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...σε 37 αντιπροσωπείες; 
στην επόμενη έκθεση;

ή στη MiCROPOLIS;
Φυσικά σε μας! Γιατί σια καταστήματά μας 6α δείτε 

ότι φέρνουν και... δεν φέρνουν όλοι οι αντιπρόσωποι μαζί σε...
•  ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ: (Πάντα με εγγύηση) ·  ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ: (Dot m atrix & Μαργαρίτας)

•  ΟΘΟΝΕΣ: (Μ ονόχρωμες & Έ γχρω μ ες) ·  DISK DRIVES: (3 1/2 " & 5 1 /4 " )

Τώρα σε 4 MICROPOLIS:

Παρακολουθείστε τις 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ του μήνα!

MiCRO
COMPUTERS

TO ΠΙΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ COMPUTERS
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Τα νέα του

Α γ α π η τ ο ί  α ν α γ ν ώ σ τ ε ς ,

T o  κ α λ ο κ α ίρ ι  μ π ο ρ ε ί  γ ια  σ α ς  ν α  ε ίν α ι  ε π ο χ ή  ξ ε γ ν ο ια σ ιά ς  κ α ι δ ια κ ο π ώ ν ,  α λ λ ά  γ ια  μ α ς  ε ίν α ι  π ε ρ ί ο δ ο ς  α 
ν α θ ε ώ ρ η σ η ς  κ α ι π ε ρ ισ υ λ λ ο γ ή ς  - ό σ ο  ε ίν α ι  δ υ ν α τ ό  β έ β α ια ,  κ ά ν ε ι  κ α ι ζ έ σ τ η . Ό σ ο  κ ρ α τ ά ε ι  β λ έ π ε τ ε  τ ο  κ α λ ο 
κ α ίρ ι ,  ο  κ ό σ μ ο ς  λ ε ίπ ε ι  σ ε  ά δ ε ια ,  τ α  ν έ α  ε ίν α ι  λ ιγ ο σ τ ά ,  η α γ ο ρ ά  μ ο ιά ζ ε ι  ν α  π έ φ τ ε ι  σ ε  ν ά ρ κ η ,  ο π ό τ ε  ε ίν α ι  κα ι 
γ ια  μ α ς  ε υ κ α ιρ ία  ν α  δ ο ύ μ ε  π ω ς  τ α  π ά μ ε .

Τ ο ν  τ ε λ ε υ τ α ίο  κ α ιρ ό , π α ρ α τ η ρ ο ύ μ ε  ό τ ι  ο ι  υ π ο λ ο γ ισ τ έ ς  ά ρ χ ισ α ν  δ ε ιλ ά - δ ε ιλ ά  ν α  μ π α ίν ο υ ν  σ τ η ν  κ α θ η μ ε 
ρ ιν ή  μ α ς  ζ ω ή . Κ άτι ο ι δ ια φ η μ ίσ ε ι ς  σ ε  ε φ η μ ε ρ ίδ ε ς  κ α ι π ε ρ ιο δ ικ ά  μ ε γ ά λ η ς  κ υ κ λ ο φ ο ρ ία ς ,  κ ά τ ι  ο ι δ υ ο - τ ρ ε ις  
ε κ π ο μ π έ ς  τ η ς  τ η λ ε ό ρ α σ η ς ,  ό λ α  α υ τ ά  δ ε ί χ ν ο υ ν  ό τ ι  κ ά τ ι  α ρ χ ί ζ ε ι  ν α  γ ίν ε τ α ι .  Π ό σ ο  σ ιγ ά  ό μ ω ς . . .  Θ υ μ ά μ α ι π ο υ  
δ ιά β α σ α  τ ι ς  π ρ ο ά λ λ ε ς  σ ε  έ ν α  α γ γ λ ικ ό  π ε ρ ιο δ ικ ό  γ ια  μ ια  κ υ ρ ία , θ α  ή τ α ν  κ α ι 5 0  χ ρ ο ν ώ ν ,  π ο υ  α γ ό ρ α σ ε  έ ν α  
m ic ro  κ α ι τ ο  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιο ύ σ ε  λ έ ε ι  γ ια  ν α  φ τ ιά χ ν ε ι  σ χ έ δ ια  γ ια  κ ε ν τ ή μ α τ α  κ α ι γ ια  ν α  α π ο θ η κ ε ύ ε ι  π ε ρ ί ε ρ γ ε ς  
σ υ ν τ α γ έ ς !

Κι ε μ ε ί ς  ε δ ώ  π ρ ο β λ η μ α τ ιζ ό μ α σ τ ε .  Μ ή π ω ς  ο ι  υ π ο λ ο γ ισ τ έ ς  ε ίν α ι  μ ό ν ο  γ ια  ό σ ο υ ς  ξ έ ρ ο υ ν  α ν ώ τ ε ρ α  μ α θ η 
μ α τ ικ ά ; Μ ή π ω ς  σ κ ο τ ώ ν ο υ ν  τ ο  σ υ ν α ίσ θ η μ α ,  μ ή π ω ς  ο  ά ν θ ρ ω π ο ς  γ ί ν ε ι  δ ο ύ λ ο ς  τ η ς  μ η χ α ν ή ς ,  μ ή π ω ς ,  μ ή π ω ς .. .  
Κ αι ο  κ α ιρ ό ς  π ε ρ ν ά ε ι .  Δ ε ν  θ έ λ ο υ μ ε  β έ β α ια  ν α  π ο ύ μ ε  ό τ ι  ο  π ρ ο β λ η μ α τ ισ μ ό ς  ε ίν α ι  ά χ ρ η σ τ ο ς .  Κ ά θ ε  ά λ λ ο .  T o 
θ έ μ α  ό μ ω ς  ε ίν α ι  ό τ ι  α υ τ ό  τ ο  π ρ ό β λ η μ α ,  τ ο  π ρ ό β λ η μ α  δ η λ α δ ή  τ η ς  κ α λ ή ς  κ α ι κ α κ ή ς  « χ ρ ή σ η ς »  τ ω ν  δ ιά φ ο 
ρ ω ν  « μ έ σ ω ν » , έ χ ε ι  π ια  λ υ θ ε ί .  Α ς  π ά ρ ο υ μ ε ,  γ ια  π α ρ ά δ ε ιγ μ α ,  τ η ν  τ η λ ε ό ρ α σ η .  Γ ια  τ ο υ ς  ά ρ ρ ω σ τ ο υ ς ,  π ο υ  ε ίν α ι  
κ α ρ φ ω μ έ ν ο ι  σ τ ο  κ ρ ε β ά τ ι  κ α ι δ ε ν  έ χ ο υ ν  ά λ λ η  π α ρ έ α ,  ε ίν α ι  ε υ λ ο γ ία .  Γ ια  τ α  μ ικ ρ ά  π α ιδ ιά  ό μ ω ς ,  π ο υ  α ν τ ί  ν α  
π ά ν ε  ν α  π α ίξ ο υ ν  κ ά θ ο ν τ α ι  κ α ι κ ο ιτ ο ύ ν  τ ο  « κ ο υ τ ί»  ώ ρ ε ς  κ α ι ώ ρ ε ς ,  η  τ η λ ε ό ρ α σ η  κ α τ α ν τ ά ε ι  ν α  γ ί ν ε τ α ι  κ α τά - 
ρ α . Τ ε λ ικ ά  λ ο ιπ ό ν ,  τ ι  ε ίν α ι  η  τ η λ ε ό ρ α σ η  ε υ λ ο γ ία  ή  κ α τ ά ρ α ;  Κ αι η  α π ά ν τ η σ η  ε ίν α ι ,  ό τ ι  ό π ω ς  σ υ μ β α ίν ε ι  κ α ι 
μ ε  ό λ α  τ α  ά λ λ α  « μ έσ α » , ο  μ ό ν ο ς  υ π ε ύ θ υ ν ο ς  ε ίν α ι  ο  χ ρ ή σ τ η ς .  Α ς  π α ρ α δ ε χ τ ο ύ μ ε  λ ο ιπ ό ν  τ η ν  ε υ θ ύ ν η  α υ τ ή  
κ α ι α ς  κ ο ιτ ά ξ ο υ μ ε  ν α  κ ά ν ο υ μ ε  τη  ζ ω ή  μ α ς  ό σ ο  π ιο  α ν θ ρ ώ π ιν η  γ ίν ε τ α ι .  Ο σ τ ε ίρ ο ς  π ρ ο β λ η μ α τ ισ μ ό ς  δ ε ν  π ρ ο 
σ φ έ ρ ε ι  τ ίπ ο τ ε  ά λ λ ο ,  π α ρ ά  χ ά σ ιμ ο  χ ρ ό ν ο υ .

Ε δ ώ  τ ε λ ε ιώ ν ο υ ν  α υ τ ά  τ α  ε λ α φ ρ ώ ς  θ ε ω ρ η τ ικ ά .  Ε ίπ α μ ε , ε ίν α ι  π ε ρ ί ο δ ο ς  π ε ρ ισ υ λ λ ο γ ή ς . . .  κ α ι ζ έ σ τ η ς .  Α ς 
δ ο ύ μ ε  τ ώ ρ α  τ α  π ρ ά γ μ α τ α  λ ί γ ο  π ιο  π ρ α κ τ ικ ά .

Ε μ ε ίς ,  α π ’ τ η ν  π λ ε υ ρ ά  μ α ς ,  σ τ ο χ ε ύ ο υ μ ε  ν α  κ α λ ύ ψ ο υ μ ε ,  ό σ ο  π λ η ρ έ σ τ ε ρ α  γ ίν ε τ α ι ,  τ ο ν  τ ο μ έ α  τ η ς  π λ η ρ ο 
φ ό ρ η σ η ς  κ α ι γ ια  τ ο ν  σ κ ο π ό  α υ τ ό  κ α θ ιε ρ ώ ν ο υ μ ε  ν έ ε ς  σ τ ή λ ε ς ,  π ο υ  π α ρ ο υ σ ιά ζ ο ν τ α ι  π ά ρ α  κ ά τ ω . Κ άτι ά λ λ ο  
π ο υ  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ε π ίσ η ς  ν α  κ ά ν ο υ μ ε , ε ίν α ι  ν α  χ ρ η σ ιμ ε ύ σ ο υ μ ε  σ α ν  σ ύ ν δ ε σ μ ο ς  μ ε τ α ξ ύ  σ α ς .  Γ ια  τ ι ς  γ ν ώ μ ε ς  
σ α ς ,  τ ι ς  ι δ έ ε ς ,  τ ι ς  α ν α κ α λ ύ ψ ε ις ,  τ ι ς  δ ια μ α ρ τ υ ρ ίε ς ,  τ ι ς  α π ο ρ ί ε ς ,  κ α ι ό τ ι  ά λ λ ο  μ π ο ρ ε ί  ν α  σ α ς  α π α σ χ ο λ ε ί .  Ε δ ώ  
η π ρ ω τ ο β ο υ λ ία  α ν ή κ ε ι  κ α ι σ ε  σ α ς .  Γ ρ ά ψ τ ε  μ α ς  π ω ς  θ α  θ έ λ α τ ε  ν α  ε ίν α ι  τ α  π ρ ά γ μ α τ α  κ α ι ε μ ε ί ς  θ α  κ ά ν ο υ μ ε  
ό τ ι  μ π ο ρ ο ύ μ ε .

Α ς  δ ο ύ μ ε  τ ώ ρ α  τ ι ς  κ α ι ν ο ύ ρ γ ι ε ς  σ τ ή λ ε ς .
—  « Π α ρ ά λ λ η λ ο ι  Δ ρ ό μ ο ι» : Θ α  π α ρ ο υ σ ιά ζ ε τ α ι  κ ά θ ε  φ ο ρ ά  έ ν α  π ρ ό γ ρ α μ μ α  « μ ε τ α φ ρ α σ μ έ ν ο »  σ ε  ό λ ε ς  τ ι ς  δ ια 
λ έ κ τ ο υ ς  τ η ς  B A SIC , ό π ω ς  τ ι ς  μ ιλ ά ν ε  ο ι π ιο  δ η μ ο φ ιλ ε ί ς  m ic ro  τ η ς  ε λ λ η ν ικ ή ς  α γ ο ρ ά ς .  Έ τ σ ι ,  ε λ π ί ζ ο υ μ ε ,ν α  
μ π ο ρ ε ί τ ε  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιή σ ε τ ε  ο π ο ιο ν δ ή π ο τ ε  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  π έ σ ε ι  σ τ α  χ έ ρ ια  σ α ς  κ α ι ν α  μ η ν  κ α θ η λ ω θ ε ί τ ε  
σ τ ι ς  ι δ ι ο τ ρ ο π ί ε ς  α υ τ ο ύ  π ο υ  έ χ ε τ ε  ή  π ο υ  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιε ί τ ε ,  π ιο  σ υ χ ν ά .
—  « Ε π ε μ β ά σ ε ις » ;  Ε π ε ιδ ή  ε ίν α ι  ε ξ α ιρ ε τ ικ ά  ε κ ν ε υ ρ ισ τ ικ ό  ν α  π α ί ζ ε ι ς  π ά ν τ α  σ ύ μ φ ω ν α  μ ε  τ ο υ ς  κ α ν ό ν ε ς ,  η 
σ τ ή λ η  α υ τ ή  σ α ς  δ ίν ε ι  τ α  μ έ σ α  ν α  « α λ λ ά ξ ε τ ε  τ α  φ ώ τ α »  σ ε  ό λ α  τ α  π ε τ υ χ η μ έ ν α  π α ιχ ν ίδ ια .  Ά π ε ι ρ ε ς  ζ ω έ ς ,  α- 
ν α κ α τ α σ κ ε υ ή  τ η ς  κ ά θ ε  π ίσ τ α ς ,  ν έ α  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά ,  κ α ι π ο λ λ ά  ά λ λ α .
—  « Π ρ ώ τ α  Β ή μ α τα » : Η σ τ ή λ η  α υ τ ή  π ρ ο ο ρ ί ζ ε τ α ι  γ ια  ό σ ο υ ς  έ χ ο υ ν  κ ο λ λ ή σ ε ι  κ ά π ο υ  κ α ι ιδ ια ίτ ε ρ α  τ ο υ ς  α ρ χ ά 
ρ ιο υ ς .  Ό τ ι  κι α ν  ε ίν α ι  α υ τ ό  π ο υ  σ α ς  π ρ ο β λ η μ α τ ίζ ε ι ,  κ ά τ ι  π ο υ  δ ε ν  κ α τ α λ α β α ίν ε τ ε ,  κ ά τ ι π ο υ  δ ε ν  μ π ο ρ ε ίτ ε  ν α  
π ε τ ύ χ ε τ ε ,  γ ρ ά φ τ ε  μ α ς  κ α ι θ α  π ρ ο σ π α θ ή σ ο υ μ ε  ν α  β ο η θ ή σ ο υ μ ε .
— « C o m p u te r  S h o p s » :  Ε π ε ιδ ή  ο ύ τ ε  σ ε  μ α ς  α ρ έ σ ε ι  ν α  μ α ς  κ ο ρ ο ϊδ ε ύ ο υ ν ,  ό π ω ς  κ α μ μ ιά  φ ο ρ ά  σ υ μ β α ίν ε ι ,  κ α ι 
ε π ε ιδ ή  μ α ς  α ρ έ σ ε ι  ν α  β ρ ίσ κ ο υ μ ε  φ ιλ ικ ή  α τ μ ό σ φ α ιρ α  κ α ι ε ξ υ π η ρ έ τ η σ η ,  ό π ω ς  π ο λ ύ  σ υ χ ν ά  σ υ μ β α ίν ε ι ,  θ α  
σ α ς  π α ρ ο υ σ ιά ζ ο υ μ ε  κ ά θ ε  φ ο ρ ά  α π ό  έ ν α  « s h o p » . Π ο ιο ί ε ίν α ι ,  τ ι  μ η χ α ν ή μ α τ α  έ χ ο υ ν ,  τ ι π ρ ο σ φ ο ρ έ ς  κ ά ν ο υ ν , 
γ ια  ν α  κ α ν ο ν ίζ ε τ ε  κ ι ε σ ε ί ς  τ η ν  π ο ρ ε ία  σ α ς .
— « Ε λ λ η ν ικ ή  Α γ ο ρ ά » : Α π ό  ε δ ώ  θ α  μ α θ α ίν ε τ ε  ο π ο ια δ ή π ο τ ε  ε ξ έ λ ιξ η  σ τ ο ν  χ ώ ρ ο  τ ω ν  μ ικ ρ ο ϋ π ο λ ο γ ισ τ ώ ν ,  μ η 
χ α ν ή μ α τ α ,  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά ,  κ λ π .
— « Σ κ α κ ισ τ ικ ό ς  Π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό ς » :  Ό ν ε ι ρ ο  τ η ς  σ τ ή λ η ς  ε ίν α ι  ν α  α π ο τ ε λ έ σ ε ι  τ ο  έ ν α υ σ μ α  γ ια  τη  δ η μ ιο υ ρ 
γ ία  ε ν ό ς  κ α θ α ρ ά  ε λ λ η ν ικ ο ύ  σ κ α κ ισ τ ικ ο ύ  α λ γ ό ρ ιθ μ ο υ ,  μ ε  σ κ ο π ό  ν α  σ υ μ μ ε τ ά σ χ ο υ μ ε  κ ά π ο τ ε  σ ε  σ κ α κ ισ τ ι-  
κ ο ύ ς  α γ ώ ν ε ς  γ ια  υ π ο λ ο γ ισ τ έ ς .  Ο ι ε ν δ ια φ ε ρ ό μ ε ν ο ι  α ς  ε τ ο ιμ ά ζ ο ν τ α ι .  Σ τ ο  μ ε τ α ξ ύ  ε μ ε ί ς  ο ι ά λ λ ο ι ,  ο ι  ά σ χ ε τ ο ι ,  
ό λ ο  κ α ι κ ά τ ι  θ α  μ α θ α ίν ο υ μ ε .
—  « Π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό ς  κ α ι τ ο  Π Ρ Ο Π Ο » : Η σ τ ή λ η  α υ τ ή  σ τ ο χ ε ύ ε ι  ν α  δ υ σ κ ο λ έ ψ ε ι  τη  ζ ω ή  τ ο υ  Ο Π Α Π  κ α ι ν α  
δ ιε υ κ ο λ ύ ν ε ι  τ η ν  δ ικ ή  μ α ς .  Τ έ ρ μ α  π ια  ο ι  ε ρ α σ ιτ ε χ ν ισ μ ο ί ,  μ ε λ ε τ ά τ ε  τ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  τ η ς  σ τ ή λ η ς  κ α ι θ α  έ χ ε 
τ ε  τ ο  δ ε κ α τ ρ ιά ρ ι  σ τ ο  τ σ ε π ά κ ι  σ α ς . . .
—  « Ε λ λ η ν ικ ά  Π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α » :  Θ α  π α ρ ο υ σ ιά ζ ο ν τ α ι  ο ι τ ε λ ε υ τ α ί ε ς  ε λ λ η ν ικ έ ς  δ η μ ιο υ ρ γ ί ε ς  σ τ ο ν  χ ώ ρ ο  τ ω ν  
m ic ro . Γ ια  ν α  π ά ψ ο υ μ ε  κ ά π ο τ ε  ν α  τ α  π ε ρ ιμ έ ν ο υ μ ε  ό λ α  α π ’ τ ο  ε ξ ω τ ε ρ ικ ό .

Κ αι τ έ λ ο ς  έ χ ο υ μ ε  τη  « Λ έ σ χ η  τ ο υ  P ix e l» , τ η  δ ικ ή  σ α ς  λ έ σ χ η ,  π ο υ  ά ρ χ ισ ε  δ ισ τ α κ τ ικ ά  ν α  κ ά ν ε ι  τ α  π ρ ώ τ α  
τ η ς  β ή μ α τ α . Κι ε δ ώ  π ε ρ ιμ έ ν ο υ μ ε  τ η ν  ε ν ε ρ γ ή  σ υ μ μ ε τ ο χ ή  σ α ς ,  γ ια τ ί  σ ε  τ ε λ ικ ή  α ν ά λ υ σ η  η  λ έ σ χ η  α υ τ ή  ε ίν α ι  
δ ικ ή  σ α ς  υ π ό θ ε σ η .

Ό π ω ς  β λ έ π ε τ ε  λ ο ιπ ό ν ,  ε μ ε ί ς  α ν α ν ε ω ν ό μ α σ τ ε ,  π ρ ά γ μ α  π ο υ  σ χ ε δ ιά ζ ο υ μ ε  ν α  σ υ ν ε χ ίσ ο υ μ ε  κ α ι σ ε  ό λ α  τα  
ε π ό μ ε ν α  τ ε ύ χ η ,  έ τ σ ι  ώ σ τ ε  τ ο  PIX EL ν α  ε ίν α ι  π ρ α γ μ α τ ικ ά  α ν τ ιπ ρ ο σ ω π ε υ τ ικ ό  τ ο υ  δ υ ν α μ ικ ο ύ  χ ώ ρ ο υ  τ ω ν  
h o m e - c o m p u te r s .  Κ αι ε π ε ιδ ή  ό λ α  τ α  κ α λ ά  έ ρ χ ο ν τ α ι  σ τ ο  τ έ λ ο ς ,  τ ι θ α  λ έ γ α τ ε  γ ια  έ ν α  Μ Η Ν ΙΑ ΙΟ  π ε ρ ιο δ ικ ό ;

Ο  Α ρ χ ισ υ ν τ ά κ τ η ς
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ΓΙΑ TO ΡΟΜΠΟΤΑΚΙ RB

Η εταιρία των ρομ
πότ RB διαθέτει 4 προ- 
γραμματιζόμενα software 
modules για το ρομπότ 
RB5X. Όσοι έχουν το 
ρομπότ μπορούν να το 
προγραμματίσουν μόνοι 
τους, χρησιμοποιώντας 
έναν υπολογιστή ή να 
χρησιμοποιήσουν τα mo
dules.

To ρομπότ RB5X 
διατίθετα ι μαζί με διά- 
(οορα εξαρτήματα, όπως 
Φορτιστή μπαταρίας, ένα 
Βραχίονα με δυνατότητες 
πολλών λειτουργιών κ.ά. 
Τα 4 πακέτα προνραμμά- 
των περιλαμΒάνουν: 
"Pattern Programmer" 
(επιτρέπει στο ρομπότ 
να θυμάται μια σειρά 
οδηγών), "Bumper Mu
s ic "  (για παραγωγή μου- 
σικών ήχων), "Spin-the 
-Robot" (ένα πα ιχνίδ ι 
νια παιδιά) και "In t ru 
der Alarm/Daisy, Daisy".

To όνομα του τε
λευταίου πακέτου σε κά
νε ι να φανταστείς ότι, 
μόλις το ρομπότ αντι- 
ληφθεί κάποιον παρείσα- 
κτο, αρχίζει να τρανου- 
δά το "Da isy". Δεν συμ- 
Βαίνει ακριβώς αυτό, 
αλλά περίπου - χτυπά 
συναγερμό και με ξεχω

ριστή εντολή αρχίζει να 
τραγουδά.

RB Robot Carp., 
18301 West 10th Ave, 
Suite 310, Golden, C0 
8040^, (303) 279-5525.

Τα "Movits" ε ίνα ι 
απλά, φτηνά "d o -it -  
you rse lf" ρομποτάκια , 
από την Prism. Οι τιμές 
τους κυμαίνονται ξεκ ι
νώντας από τη Μαϊμού 
(£10), που δέχεται μόνο 
δυο εντολές - Go και 
stop - έως το προνραμ- 
ματιζόμενο "Memoconn 
Crawler " (£35), που ε- 
κτελεί μια σειρά από 
250 βήματα - αριστερά, 
δεξιά και μπροστά - ενώ 
συγχρόνως αναβοσβήνει 
το φωτάκι του και βγά
ζ ε ι ήχους μπιπ.

Η Prism δουλεύει 
τώρα για ένα interface, 
που θα επιτρέψει στον 
Crawler να ελέγχεται 
από έναν micro, όπως ο 
BBC Buggy ή tu rtle . Πα
ραλλαγές για Spectrum, 
Commodore και BBC σχε
διάζονται επίσης.

0 Stuart Barnard,

διευθυντής της Prism, 
ανακάλυψε ότι ο ι ενή
λ ικο ι αντιμετωπίζουν 
δυσκολίες στη συναρμο
λόγηση των Movit, ενώ 
τα παιδιά και ο ι έφη
βοι, στους οποίους τα 
προϊόντα αυτά απευθύ
νονται, δεν έχουν κανέ
να πρόβλημα.

ΓΑΤΟΠΟΡΤΑ

Η επινόηση μιας 
"γατό πόρτας" ελενχόμε- 
νης από computer, ε ίνα ι 
το μόνο πράγμα που 
μπορείς να κάνεις με το 
"Beasty" της Commotion. 
To "Beasty" ε ίνα ι ένα 
interface, που επιτρέ
πει στον BBC micro να 
ελέγχει μέχρι 4 σερβο- 
κινητήρες, που μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν για 
να κλείνουν ή να ανοί
γουν κουρτίνες ή για 
να δ ίνετα ι η εντύπωση 
στους διαρήκτες ότι 
βρίσκεσαι ακόμα στο 
σπ ίτι όταν λείπεις  σε 
διακοπές ή γ ια ν α ελ έγ - 
χεται ο βραχίονας ενός 
ρομπότ ή ακόμη, για να 
ανοίγει uia "γατόπορτα".

Ένα επόμενο στά
διο ε ίνα ι να προσθέσεις 
μερικούς αισθητήρες, 
έτσι ώστε να μπορεί 
π.χ. ο computer να 
ανιχνεύει αν η γάτα σου 
ε ίνα ι έξω από την πόρτα 
και να την ανοίγει.
Προς το παρόν το "Bea- 
sty " κοστίζει £50 και 
ο ι σερβοκινητήρες 
£14.50. Ακόμα η Commo
tion δουλεύει για ένα 
Super Beasty που θα 
χ ε ιρ ίζετα ι επίσης 
αισθητήρες. Τηλ. (01) 
8041-378.

ΡΟΜΠΟΤΑΚΙΑ 
ΤΗΣ CYBER

Η εταιρία Cyber 
Robotics παράγει μονο
βραχίονα robot ακρίβει
ας, που θα ελέγχονται 
από τους BBC, Dragon, 
0ric  ή Spectrum. Αυτά 
τα Cyber 310c μπορούν 
να ρολάρουν ελεύθερα 
πάνω στις βάσεις τους, 
να μετακινούν τον βρα
χίονα από τον ώμο κατά 
300°, ενώ έχουν αγκώνες 
και καρπούς διπλών ενώ
σεων.

Χρησιμοποιώντας τη
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γλώσσα προγραμματισμού 
Roboforth (παρόμοια με 
τη Forth της Cyber), 
μπορείς άνετα να ελέγ
ξε ις  το χέρι του ρομπότ, 
που έχει δυνατότητα να 
συλλαμβάνει αντικείμενα, 
και να οργανώσεις μια 
δική σου αυτοματοποιη

μένη γραμμή παραγωγής.
Η τιμή του ε ίνα ι βέβαια 
αλμυρή: £650 vw  πλήρως 
εργαζόμενο βραχίονα μα
ζ ί  με software επ ίδε ι
ξης.

Cyber Robotics, 
Cambridge, (0223) 210- 
675.

TO ΡΟΜΠΟΤ ΤΗΣ «HYBOTICS»

Η εταιρία "Hybo- 
t ic s "  παρουσίασε τον 
Hybot, το πρώτο ρομπότ 
που κατασκευάστηκε για 
χρήσεις μέσα στο σπίτι, 
παρά για τους χομπίστες 
ή για εκπαίδευση. Παρό
λα αυτά,πολλοί χομπί
στες θα ενδιαφέρονταν 
για τον Hybot.

0 Hybot ε ίνα ι ψη
λός 44" και περισσότερο

ένας κινητός υπολογι- 
στής,παρά ένα ρομπότ. 0 
computer (SysCom) έχει 
τρεις  Z-80A, 128K RAM, 
42K ROM, οθόνη 24 γραμ
μών των 80 χαρακτήρων, 
πληκτρολόγιο με 64 πλή
κτρα, δισκέτα 5 i " ,  πα
ράλληλη θύρα για εκτυ
πωτή, σειριακή θύρα RS- 
232 και Joysticks. Στα 
περιφερειακά του,περι- 
λαμβάνονται ένα synthe
size r φωνής (με λεξιλό
γιο 1200 λέξεων), 
φορτιστής μπαταρίας, 
ψηωιακό ρολόϊ και φυσι
κά ένα σώμα σε στυλ 
σκουπιδοτενεκέ. Και τέ
λος, όταν ο Hybot αρχί
ζ ε ι να γ ίνετα ι εκνευρι- 
στικός, μπορεί κανείς 
να σταματήσει την ρομ
ποτική του λειτουργία 
και να τον μετατρέψει 
σε μαυρόασπρη συσκευή 
τηλεοράσεως.

Αν σας ενδιαφέρει: 
Hybotics Inc, 5375 Ave- 
nida Encinas, Suite B, 
Carlsbad, CA 92008 
(619) 438-9028.

Αν δεν απεχθάνεστε 
τα τρωκτικά,μπορείτε vo 
αποκτήσετε ένα ποντικο- 
πληκτρολόγιο. Πρόκειται 
για το Megamaus της Va- 
cucorp, ένα περιφερεια
κό "μεταμφιεσμένο" σε 
ποντίκ ι, που περιλαμβά
νει ένα πλήρες ASCII 
πληκτρολόγιο και επ ι
τρέπει στον χρήστη να 
συνεχίζει την πληκτρο- 
λόγηση,ενώ κ ινε ίτα ι ο 
κέρσορας. ,

Η καινοτομία του 
Megamaus ε ίνα ι ότι χρη
σιμοποιεί μια διαδικα
σία κατάλληλα πιεσμένου

αέρα, αντί για περίπλο
κα ηλεκτρονικά κυκλώμα
τα. Κάθε φορά που πα- 
τ ιέ τα ι ένα πλήκτρο, 
δημιουργείται ένα ηχη
τικό κύμα με διαμόρφωση 
ASC II, που προχωρεί 
προς την ουρά του πον
τικ ιού. Ειδικός αποκω- 
δικοποιητής στον compu
ter μετατρέπει τους 
παλμούς του αέρα σε 
ηλεκτρονικά σήματα. 
Πληροφορίες μπορεί κα
νείς  να πάρει από την 
Vacucorp, 70 Main S t., 
Potterberough, NH 03458 
USA.

EPSON ΕΚΤΥΠΩΣΕΙΣ
Η EPS0N, σε μια 

στιγμή που ωιμολογείται 
ότι προετοιμάζεται για 
μια δυναμική είσοδο 
στην αγορά με νέο ηλε
κτρονικό υπολογιστή, 
παρουσιάζει και τρεις 
νέους εκτυπωτές της.

Τον Ρ-40,θεομικό 
εκτυπωτή σαράντα στηλών 
με δυνατότητα εκτύπωσης 
και με μορφή ογδόντα 
στηλών,στην τιμή των 
εκατό λιρών αγγλίας πε
ρίπου.

Τον Ρ-80,ονδόντα 
στηλών,στην τιμή των 
180 λιρών αγγλίας. 0 
Ρ-80 χρησιμοποιεί θερ
μική κασέτα μεταβίβασης 
όπως ο Brother, και έ
χε ι δυνατότητα εκτύπω
σης σε κοινό χαρτί του 
τύπου A-4.

Τον ϋΧ-80,με έγ
χρωμη εκτύπωση, τύπου 
dot-matrix,nou υετατοέ- 
πεται σε μονόχρωμη 
εκτύπωση με το πάτημα 
κάποιου πλήκτρου. Η τ ι 

μή του όμως ε ίνα ι στις 
600 λίρες αγγλίας.

7

digitized by greekrcm.gr



1ICR0 ΕΙΔΗΣΕΙΣ MICRO ΕΙΔΗΣΕΙΣ MICRO ΕΙΔ

ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙ -
ΚΕΣ ΟΘΟΝΕΣ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣ

Πριν από δυο χρό- 
νια,εμωανίστηκαν μικρές 
οθόνες μπαταρίας των 5" 
Όμως,αυτή ήταν n χρο- 
νιά των micro-συσκευών 
T.V. Η Casio K a in C it i-  
zen έχουν συσκευές με 
οθόνες υγρών κρυστάλλων 
(LCD) πίσω από μαγνητι- 
κό καθρέψτη, ενώ n S in 
c la ir  παρουσίασε ένα 
σετ με οθόνη 2".

Η τελευταία συσκευή 
ε ίνα ι n μικρότερη από 
τ ις  τρεις  (5,5"X3,5"X 
1,25") και η μόνη που 
μπορεί να συνεοναστεί 
με τα δυο συστήματα (PAL 
και NTSC). Ωστόσο δεν 
ε ίνα ι καθόλου σίγουρο, 
αν έχει αρκετή δ ιακρι
τική ικανότητα για να 
παρουσιάσει καθαρά ένα 
κείμενο από υπολογιστή.

S in c la ir  Research, 
.50 staniford S t., Bo
ston, ΜΑ 02114, (617) 
742-4826.

το διάΒασμα τυπωμένων 
σελίδων σε bar-κώδικα, 
για την είσοδο προγραμ
μάτων στον υπολογιστή. 
Έτσι,μπορεί να Βάλει 
κανείς ένα πρόγραμμα 
στον υπολογιστή,χωρίς

To Grafpad προσθέ
τ ε ι μια καινούργια διά
σταση στη διασκέδαση με

λάθη και χωρίς να σπα- 
ταλά χρόνο στην πλη- 
κτρολόγηση.

Η Databar σκοπεύει 
ακόμα,να συμπεριλάΒει 
σε μια έκδοση προγράμ
ματα σε κώδικα-bar.

computer, αλλά το ση
μαντικότερο ε ίνα ι ότι 
Βοηθά στη δημιουργία

προγραμμάτων εφαρμογών.
To Gpafpad (25X55X 

260 mm, Βάρους 1,2 kg) 
προσφέρεταιμαζι με μια 
κασέτα που περιέχει δυο 
προγράμματα. To πρώτο 
πρόγραμμα κάνει διαχω
ρισμό της Οθόνης σε p i
xel για ευκολία στη 
σχεδίαση. To δεύτερο 
εφοδιάζει τον χρήστη με 
" u t i l i t i e s "  για κύ
κλους, τετράγωνα, τρ ί
γωνα κλπ. και φυσικά 
δυνατότητα γεμίσματος 
κάθε κύτταρου της χωρι
σμένης οθόνης με 16 
διαφορετικά χρώματα, με 
την απλή χρήση του μο- 
λυΒιού. Μπορεί κανείς 
να σχεδιάσει από ένα 
απλό μήλο ως ένα κύκλω
μα υπολογιστή, να το 
αποθηκεύσει σε κασέτα ή 
δίσκο ή ακόμα να το με
ταφέρει απευθείας σε ε 
κτυπωτή, μαυρόασπρο ή 
έγχρωμο.

Με την επιπλέον 
αγορά ενός προνράμματος 
CAD (Computer Aided De
signs) οι επαγγελματι
κές δυνατότητες του 
υπολογιστή διευρύνονται 
κατά πολύ.

BRITISH MICRO,
UNIT Q2, PENFOLD WORKS 
IMPERIAL WAY, WATFORD, 
HERTS, W024YY, τηλ. 
(0923)-48222.

GRAFPAD ΤΗΣ BRITISH MICRO 
ΓΙΑ BBC 2 SPECTRUM · 
COMMODORE 64

ΑΝΙΧΝΕΥΣΕΙΣ
H Databar Corpora

tion ανακοίνωσε ότι 
κατασκευάζει νια τον 
Commodore-64 μια παραλ
λαγή του 0scar, ενός 
bar-code ανιχνευτή 
(S79.95).

0 0scar επιτρέπει
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ΕΝΑ SHOP ΣΤΗΝ 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ

Έ γ ινε  γνωστό ότι 
στο Computer Shop 
τρς Καλλιθέας, "COMPU
TER ΓΙΑ ΣΕΝΑ", στην οδό 
Ελευθερίου Βενιζέλου 
140, στον τρίτο όροφο, 
επιτρέπεται η δωρεάν χρή- 
σημικροϋπολογιστών. Πολ
λοί ενδιαφερόμενοι κά
νουν "ουρά" για να 
•ρησιμοποιήσουν και να 
ιάθουν τον micro που 
τους ενδιαφέρει.

Ακόμη,το "COMPUTER 
ΓΙΑ ΣΕΝΑ" οργανώνει 
τεμινάρια πάνω στη δομή 
των H/Y, τη νλώσσα BA
SIC και τη νλώσσα AS
SEMBLY (για διάφορους 
•^ροσέσσορες των micro), 
οε προσιτές τιμές.

ΚΑΙ Ο ΔΡΑΚΟΣ ΣΤΗΝ 
ΠΙΑΤΣΑ

Από την αντιπροσω
πεία του "Δράκού1 στην 
Ελλάδα, "Dragon Compu
ter He11as ίΐά",πληρο- 
φορηθήκαμε ότι ο Δράκος 
μετακομίζει στην περ ιο
χή της "πιάτσας", σε ένα 
χώοο αποκλειστικά για 
τους Draqon 32 και 64 
και τους φίλους τους.
To νέο περιβάλλον,που 
οργανώνεται, έτσι ώστε 
να ικανοποιήσει τ ις  αυ
ξημένες ανάγκες του 
Δράκου, βρίσκεται στην 
οδό Στουρνάρα 32, στον 
δεύτερο όροφο, στο γρα
φείο επτά. Στονχώρο αυ
τό μπορούν οι φ ίλοι του 
Δράκου να γνωρίσουν, κτι 
να χρησιμοποιήσουν τους 
Δράκους, τα περιφερεια
κά του, βιβλία, δισκέ
τες κ.ά.

ΠΡΟΣΠΕΚΤΟΥΣ

Στο περιοδικό-προ- 
σπέκτους γνωστού μικρο
ϋπολογιστή, μεταξύ των 
άλλων, αναφέρεται και η 
ανυπαρξία των Drive για 
τον Oric-Atmos.

MAGNET TO ΝΕΟ SHOP 
ΣΤΗΝ ΚΗΦΙΣΙΑ

Στο εμπορικό κέν
τρο της Κηφισιάς, SEE & 
SHOP, άνοιξε το Magnet 
computers-e1ectronic 
system".

Οι άνθρωποι του 
Magnet ε ίνα ι όλοι πτυ- 
χιούχοι πανεπιστημίου, 
και,με τ ις  γνώσεις που 
έχουν προσφέρουν δωρεάν 
την σύνταξημελέτης σκο
πιμότητας και ανάλυσης 
εφαρμογής στους πελάτες 
του Magnet.

To Magnet ένινε 
ακόμη ο μοναδικός α ντ ι
πρόσωπος για την Ελλάδα 
της WIDA,nou δημιουργεί 
και δ ιαθέτει εκπαιδευ
τικά προγράμματα σε κα
σέτες ή δισκέτες, νια 
την εκμάθηση ξένων 
γλωσσών μέσω των Compu
ter.

QUITE LATE?

Ήρθε τελικά το 
πρώτο Quite Late στην 
Ελλάδα. Αυτό που δεν 
ξέρουμε ε ίνα ι για ποια 
έκδοσή του ( από τ ις  
πέντε-έξη που ήδη κυ
κλοφορούν) πρόκειται.

Σύμφωνα με τ ις  δ ι-  
ευκρινήσεις της κατα- 
σκευάστριας εταιρίας,τα 
QL πουλήθηκαν στους α
γοραστές τους,και καθώς 
αυτοίθα βλέπουν τα διά
φορα Buggs του μηχανή
ματος, η εταιρία θα τον 
βελτιώνει.

MICROPOLIS ΣΕ OAH 
ΤΗΝ ΕΛΑΑΔΑ

Μετά την επιτυχη
μένη λειτουργία και την 
δυναμική άνοδο της M I
CROPOLIS έρχονται νέα 
shop στην επαρχία.

To πρώτο στον Βό
λο, στην οδό Σωκράτους 
22, τρλ. 38666 και το 
δεύτερο στην Κόοινθο,

στην οδό θεοτόκη 70, 
τηλ. 29508. Ακόμη, άρ
χισε να λειτουρνεί και 
δεύτερο κατάστημα της 
M icropoIis στην Αθήνα. 
Και η δεύτερη Micropo
I i s  ε ίνα ι στην περιοχή 
της "π ιάτσας", στην οδό 
Στουρνάρα 9.

Σε όλα τα καταστή
ματα MICROPOLIS, προσ- 
φέρονται δωρεάν 
μπλουζάκια MICROPOLIS 
με κάθε αγορά.

micro-ΙΔΕΕΣ

To Software House 
u ic ro -ΙΔΕΕΣ ανακοινώνει 
ότι ο ι συνεργάτες του 
έφθασαν τους 17. To 
πρώτο πρόγραμμα που πα- 
ρουσ ιάζει,ε ίνα ι η μ-ΒΑ- 
ΣΗ για τη δημιουργία 
αρχείων.

Ήδη δημιουργήθηκαν 
πακέτα προγραμμάτων που 
θα κατακλύσουν την ανο- 
ρά.

SOFTWARE ΓΙΑ ΤΟΝ 
SPECTRAVIDEO

Η αντιπροσωπεία 
των Spectravideo στην 
Ελλάδα, "ELEA ΕΠΕ", 
ανακοινώνει ότι έφθασαν 
23 νέα παιχνίδια σε κα
σέτες. Μερικά από αυτά 
ε ίνα ι: Star Words, 
Sprite  Editor, Nomics, 
Boa, Bio, Diary.

Προσφέρονται ακόμη 
δωρεάν στους αγοραστές 
των Spectravideo τα 
παιχνίδια: Spectron, 
ArmouredAssault, Home 
Economist και Introdu
ction to Basic. Προσφέ- 
ρεται ακόμη δωρεάν και 
ένα περιοδικό,με παιχ
ν ίδ ια  και πληροφορίες 
για τους Snectravideo.

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
TON ΒΙΤ-90

Κυκλοφόρησαν τα 
δυο πρώτα ελληνικά προ
γράμματα νια τον BIT-9fL

Η DATAKOR ΣΤΗΝ 
ΑΘΗΝΑ

Η Datakor, αντιπρό
σωπος του Oric-1 και 
του Οησ-Αΐωοε,μεταφέρ- 
θηκε στην Αθήνα, στη 
διεύθυνση Μιχαλσκοπού- 
λου 125,στονδεύτερο 
όροφο.

Στο νέο περιβάλλον, 
που οργανώνεται γρήγορα, 
ο ι φανατικοί του ATMOS 
μπορούν να δουν σε λ ε ι
τουργία το μηχάνημα και 
τα περιφερειακά του ή 
να ενημερωθούν από το 
περιοδικό των Oric.

SOFTWARE ΣΤΗΝ 
ΠΑΤΡΑ

Άρχισε και στην 
Πάτρα από την "ΤΕΧΝΟ
ΧΡΟΝΟΣ Software" η δη
μιουργία προγραμμάτων 
για τους Oric.

Τα πρώτα προγράμ
ματα που παρουσιάζονται 
ε ίνα ι: ΠΡΟ-ΠΟ, Λεξικό, 
Εφαρμογές Χημικής Μηχα
νικής, Ανώτερα Μαθημα
τικά, Κίνηση Λοναρια- 
σμών, Σωληνώσεις-αντλί- 
ες, κ.ά.

ΝΕΑ ΕΙΣΟΔΟΣ ΣΤΟΥΣ 
MICRO

Ιδρύθηκε μια νέα 
βιοτεχνία,με τη ονομα
σίας RAMSOFT,nou έχει 
σαν σκοπό την δημιουρ
γία φτηνών περιφερεια
κών και την παραγωγή 
ελληνικών προγραμμάτων, 
στην οδό Κωλέττη 15. To 
πρώτο περιφερειακό που 
κατασκεύασε,είναι ένα 
joystick  για τον ZX- 
Spectrum. Η πρώτη δη
μιουργία προγράμματος 
ε ίνα ι ο "Κόμπος-1", που 
περιέχει την "ΠΟΛΥΛΟΓΙ- 
KH-1", και τιμάται 1.50Γ 
δοχ.

9
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Π4 ΡΟΥΣΜΣΗ

mams
To PIXEL σε μια προσπάθεια 

να γνωρίσει στο ευρύ κοινό τα 
Computer Shop της ελληνικής αγο
ράς, παρουσιάζει το κάθε shop 
εξωτερικά και εσωτερικά, έτσι 
ώστε να γίνουν πιο γνώριμα αυτά 
και το προσωπικό τους.

0 Γρηνόρπς Ζώρζος επισκέ- 
ωτηκε το Microbytes, στο τρίνωνο 
της "πιάτσας" στην Αθήνα, που 
ε ίνα ι ένα από τα μεγαλύτερα σε 
χώρο (240 τ.μ .) σήμερα, στον 
κλάδο.
10

Ξεκινώντας ανηφορίζοντας 
στην Στουρνάρα, λίγο μετά το Πο
λυτεχνείο συναντήσαμε, σε μια 
ατμόσφαιρα που θυμίζει Λονδίνο, 
ένα shop του σήμερα με δομή και 
οργάνωση του αύριο, το Microby
tes.

Χαζεύοντας τη μεγάλη 0 u p i-  
να βομβαρδιζόμαστε με δεκάδες 
οπτικά ερεθίσματα. Σε παράταξη 
βλέπουμε όλους τους micro nou 
υπάρχουν σήμερα στην Ελλάδα μαζί 
με περιφερειακά, εκτυπωτές, μό

νιτορ, δισκέτες..
Μπαίνοντας μέσα "πέφτουμε" 

πάνω στο ενυδρείο (;) και τα έγ
κυρα ελληνικά και ξένα περιοδικά 
και βιβλία του κλάδου (εδώ απου
σιάζουν οι εκδώσεις που γράφον
ται στο πόδι).

Στην πρώτη μας επαφή με το 
ανθρώπινο δυναμικό του Microby
tes συναντάμε το φιλικό χαμόγελο 
της Κατερίνας που 
μας δ ίνε ι πληροφορίες νια το 
κάθε τ ι  που υπάρχει σε ολόκληρο
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To τμήμα πωλήσεων των micros

το shop.
Αριστερά μας βρίσκονται ο ι 

micros σε λειτουργία, όπου μπο
ρεί κάποιος να ασχοληθεί μαζί 
τους, να τους γνωρίσει από κοντά 
και να μάθει κάτι γ ι ’αυτούς από 
τον Παναγιώτη.

Απέναντί μας υπάρχουν δ ι
σκέτες κάθε μάρκας, θήκες και 
labe1s, ντοσιέ μηχανογραφικών 
εντύπων και χαρτί,μαζί με ένα 
πλήθος από υπολογιστές τσέπης 
όπως οι Casio, ΡΒ-700 και άλλοι.

Ακολουθούν ο ι εκτυπωτές για 
όλα τα βαλάντια, όπως οι Epson, 
Gemini, Seikosha, M icroline, που 
μας θυμίζουν τ ις  ανάνκες μας σε 
hard αντίγραφα. Εκτός από το ε- 
κτυπωτικό χαρτί και τα άλλα ανα
λώσιμα είδη που προσφέρονται σε 
λογικές τ ιμές, το Microbytes το
ποθετεί δωρεάν στους εκτυπωτές 
που πουλά, τους ελληνικούς χαρα- 
τκήρες αν το θελήσετε.

Η σειρά περιλαμβάνει τώρα 
ασπρόμαυρα και έγχρωμα μόνιτορ 
των ονομαστών οίκων Hantarex, 
BMC, Sanyo, Zenith και Toei, για 
την οπτική επικοινωνία με τον 
κομπιούτερ σας.

Τα εργονομικά έπιπλα γρα
φείου, δένουν με την αντίληψη 
του μοντέρνου ευχάριστου 
εργασιακού χώρου και

οι ηλεκτρονικές νραφομηχανές που 
συνδέονται με τον Computer σας, 
μας φέρνουν σε ένα ενδιάμεσο 
στάδιο που συνδέει τους micro 
και business micro σε σοβαρές 
εφαρμογές.

Τώρα έχουμε το επαγγελματι
κό τμήμα με τους business mi
cro, στο βάθος του shop. Οι New- 
brain, Wang, O live tt i,  Pied P i
per σε σύνδεση με d rives, VDU, 
εκτυπωτές, σε πλήρη λειτουρνική 
σύνδεση ε ίνα ι έτοιμοι νια την 
δική σας ενημέρωση και χρήση σε 
επαγγελματικές εφαρμογές.

To ίδ ιο  το Microbytes παρά
γει συνεχώς επαννελματικά πακέτα 
προγραμμάτων nou μας δείχνουν 
τ ις  ικανότητες της επιστημονικής 
του ομάδας. Λειτουργικά βρήκαμε 
τα πακέτα λογιστικής, πελατών, 
αποθήκης, πολιτικών μηχανικών 
και άλλα κατά το "τρέξιμό" τους.

To Microbytes αναλαμβάνει 
την δημιουργία πακέτων προνραμ- 
μάτων κατά παραγγελία. Δημιουρ
γεί software και αναπτύσσει ε ι 
δικές εφαρμογές hardware που να 
καλύπτουν τ ις  ανάγκες των εφαρ
μογών του συγκεκριμένου πελάτη.

To Microbytes συνεχίζει 
προς τα πάνω. Αφού ανέβουμε τα

Στην πρώτη μας επαφή με το Microbytes συ
ναντάμε την Κατερίνα...

λινοστά σκαλάκια, βρισκόμαστε 
στο πατάρι του shop. Αριστερά 
μας βρίσκεται σε ορνάνωση ο χώ
ρος για τ ις  πιο προσωπικές εξυ
πηρετήσεις των ήδη πελατών του. 
Εδώ ο ι χρήστες-αγοραστές των mi
cro, μπορούν να μάθουν περισσό
τερα για τον μικροϋπολογιστή 
τους, με τ ις  οδηγίες της Μαί- 
ρης

Η εσωτερική άποψη του Microbytes.

Λίγο πιο μέσα και δεξιά υ
πάρχει το τμήμαεπισκευών, σέρ
β ις  και δημιουρνίας ειδικού 
hardware σε ένα εργαστήριο με 
υπεύθυνο τον Νίκο.

Τέλος n ψυχή του Microby
tes, ο Κώστας ε ίνα ι το αφεντικό- 
φίλος, ο εγκέφαλος της όλης ορ
γάνωσης και ο απλός πωλητής.

To Microbytes ε ίνα ι σήμερα 
ένα από τα μεγαλύτερα shop της 
"πιάτσας". Έ χ ε ι οργανωθεί και 
λειτουργεί κάτω από μια κοσμοπο
λίτικη  ατμόσφαιρα και πολυπρόσω
πη εμφάνιση.

Απευθύνεται το Microbytes 
τόσο στον χομπίστα, όσο και στον 
σοβαρό επιχειρηματία. Χρησιμο
πο ιε ί τ ις  τελευταίες μεθόδους 
marketing και προωθεί τα προϊόν
τα του με τρόπο που δ ε ίχνε ι σε
βασμό στον πελάτη. ■

11
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Η νέα αυτη στήλη του περιο
δικού μας ε ϊνα ι αποκλειστικά για 
σας. Στην στήλη αυτή, θα στέλνε
τε τα γράμματά σας,με τ ις  ερω
τήσεις σας και θα έχετε μια απλή 
και εύκολα κατανοητή απάντηση. Η 
στήλη αυτή απευθύνεται στους αρ
χάριους στους ηλεκτρονικούς uno- 
λονιστές,που ξεκινούν σήμερα 
δειλά-δειλά τα πρώτα τους 3ήμα- 
τα. Δεν έχει σημασία το πόσο 
απλή θα ε ίνα ι n ερώτησή σας. Χω
ρίς κανένα δισταγμό, γράψτε μας 
τ ις  απορίες σας,και θα έχετε μια 
απλή,σύντομη και φιλική απάντηση 
σε αυτές. Ξεκινήστε τους ΒΗΜΑΤΙ
ΣΜΟΥΣ σας σήμερα,και αύριο όλα 
θα σας φανούν απλά.

Αρχίζουμε με τ ις  πιο απλές, 
αλλά και πολύ ουσιαστικές ερωτή
σεις που κάνει κάποιος αρχάριος 
στους μικροϋπολονιστές. "Τ ι ε ί 
ναι B IT ;" και "Τ ι ε ίνα ι BYTE;".
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BIT
To BIT ε ίνα ι π πιο μικρή 

μονάδα πληροφορίας που μπορεί να 
αποθηκευθεί και να επεξεργάστεί 
από έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή.

To όνομαΒΙΤπροέρχεται από 
τα αρχικά των αγγλικών λέξεων 
Binary digIT,nou σημαίνει απλά 
δυαδικό ψηφίο.

To BIT ε ίνα ι ένας μονοψήφι
ος αριθμός του δυαδικού αριθμη
τικού συστήματος,που χρησιμοποι
ούν εσωτερικά ο ι ηλεκτρονικοί 
υπΌλογιστές,για τη διακίνηση 
της πληροφορίας.

To δυαδικό αριθμητικό σύ
στημα ονομάζεται και ' σύστημα 
με βάση το 2. Αν σκεφθείτε λίγο, 
θα δείτε ότι εμείς ο ι άνθρωποι 
συνήθως σκεφτόμαστε και ενεργού
με χρησιμοποιώντας το δεκαδικό 
σύστημα. To δεκαδικό σύστημα έχει 
σαν βάση το 10. Στο δυαδικό σύ- 
στημα,κάθε ψηφίο μπορεί να έχει 
μια από τ ις  δυο τ ιμές. To μηδέν 
και το ένα ε ίνα ι οι τ ιμές του.

To προσκοπάκι της εικόνας 
μας ε ίνα ι ένα αριθμητικό Ψηφίο. 
Αν προσέξουμε,θα δούμε ότι το 
προσκοπάκι μας ε ίνα ι το BIT μη- 
δέν,και το γράφει στο καπέλοτου.

To δυαδικό σύστημα ε ίνα ι 
ιδιαίτερα χρήσιμο σε έναν ηλε
κτρονικό υπολογιστή, γ ια τί εσω
τερικά χρησιμοποιεί έναν ηλε
κτρονικό παλμό. 0 παλμός αυτός 
μπορεί να ε ίνα ι ε ίτε  σε λειτουρ
γ ία, κατάσταση 1, ε ίτε  εκτός 
λειτουργίας, κατάσταση 0, θα 
μπορούσαμε να σκεφθούμε έναν 
διακόπτη,που όταν ε ίνα ι ανοικτός 
-ON, έχουμε το ψηφίο ΕΝΑ και ό
ταν ε ινα ι κλειστός-OFF έχουμε το 
ψηφίο ΜΗΔΕΝ. BYTE

To BYTE ε ίνα ι απλά ένα σύνολο από BIT. To πόσα θα 
ε ίνα ι τα BIT, εξαρτάται από το πως ο κατασκευαστής έχει 
οργανώσει το σύστημά του. Υπάρχουν τετράμπιτοι, οκτάμπι- 
το ι,  δεκαεξάμπιτοι, τριανταδιάμπιτοι... Αυτό σημαίνει 
απλά, ό τ ι ε ίνα ι κάθε BYTE ένα σύνολο από 4, 8, 16 ή 32 
BIT. Κάθε BYTE δεν ε ίνα ι τίποτα άλλο παρά ένα κομμάτι 
πληροφοριών, και συχνά ισοδυναμεί με έναν χαρακτήρα.

Στην περίπτωση ενός οκτάμπιτου υπολογιστή, κάθε BYTE 
αποτελείται από οκτώ BIT. Αυτό σημαίνει ότι η μεγαλύτερη 
τιμή nou μποοεί να έχει ε ίνα ι η 256. Αν δείτε το περιεχό
μενο κάποιου BYTE της μνήμης του μικροϋπολογιστή σας, η 
τιμή που θα έχει ε ίνα ι από μηδέν έως 255.

Όταν λοιπόν αγοράζετε κάποιον μικροϋπολογιστή o- 
κτάμπιτο, με μνήμη RAM 48K, αυτό σημαίνει ό τ ι έχει 49152 
BYTE και 393215 BIT. Απλά γ ια τ ί ισχύει ότι:

1K=1024 BYTE 
1 BYTE=8 BIT 

ή 48KX1024=49152 BYTE 
49152 BYTEX8=393.216 BIT. ►
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ΑΡΙΘΜΗΤΙΚΟ
ΤΕΣΤ
Μπορεί το δικό σας micro να 
τοέχει και να δ ίνε ι σωστά 
αποτελέσματα;(... )

Κρατώντας ένα κομπιουτεράκι 
τσέπης στα χέρια σας,κάντε το 
εξής: γράψτε τον αριθμό 33333333 
και δώστε του να υπολογίσει την 
τετραγωνική του ρίζα. Στο κομ- 
πιουτεράκι που χρησιμοποιήσαμε, 
το αποτέλεσμα ήταν 5773,5026. 
θέλοντας να επιβεβαιώσουμε το 
αποτέλεσμα,δεν έχουμε παρά να 
πολλαπλασιάσουμε τον αριθμό 
5773,5026 με τον'εαυτό του. To 
αποτελέσμα θα μας εκπλήξει. θα 
ε ίνα ι 33333332. θα ε ίνα ι δηλαδή 
μικρότερο κατά μια μονάδα.

Χρησιμοποιώντας ένα άλλο 
κομπιουτεράκι,μας έδωσε το απο
τέλεσμα 5773,50267. Η διαφορά 
του πρώτου και του δεύτερου απο
τελέσματος ε ίνα ι ίση με 0,00007. 
Αυτό σημαίνει ότι το δεύτερο 
αποτέλεσμα ε ίνα ι πιο ακριβές από 
το πρώτο.

Την πρώτη <οορά το τελευταίο 
d ig it  "κόπηκε" από το αποτέλεσμα, 
και έτσι το αποτέλεσμα έπεσε 
προς τα κάτω.

Στον δεύτερο υπολογιστή,αν 
το 5773,50267 το υψώσουμε στο 
τετράνωνο,θα έχουμε 33333333.
Και όμως το 5773,50267 δεν. είνα ι 
το σωστό αποτέλεσμα. Ε ίνα ι μ ι 
κρότερο του σωστού κατά 
-0,0397338867.

Ας δοκιμάσουμε τώρα με τους 
μικροϋπολογιστές Commodore-64 
και ZX-Spectrum. Εδώ θα πρέπει 
να έχουμε ένα μικρό πρόγραμμα.

C0MM0D0RE-64_

10 X.=SQR (33333333)
20 PRINT X*X, 33333333-X*X

ZX-SPECTRUM_

10 LET X=SQR (33333333)
20 PRINT X*X, 33333333-X*X

Παρότι και στους δυο μικροϋπο
λογιστές βλέπουμε ότι το τετρά
γωνο της τετραγωνικής ρίζας, το 
X*X, μας δ ίν ε ι το 33333333, ω
στόσο το Χ *Χ ε ίνα ι 3333332,96 
στον Commodore-64 και 
33333332,9921875 στον ZX-Spec- 
trum. Αυτό σημαίνει ό τ ι τελικά 
έχουμε λάθος αποτέλεσμα και 
στους δυο.

To ότ ι ο ZX-Spectrum έχει 
αποτέλεσμα πιο κοντά στο σωστό, 
οφείλεται στο ότι "κόβει" λιγό

τερο d ig it  στο αποτέλεσμα από 
τον Commodore-64.

Επειδή το αποτέλεσμα είχε 
ελάχιστη διαφορά από το πραγμα- 
τ ικό ,ν ι'α υ τό  και τ ις  δυο φορές 
το X*X είχε αποτέλεσμα 33333333. 
0 λόνος αυτής της ανακρίβειας 
ε ίνα ι ότι ο ι μικροϋπολογιστές δεν 
χρησιμοποιούνδεκαδικάψηφία, αλ
λά δυαδικά (τα γνωστά b it s ) .

Στο δυαδικό σύστημα τα ψη
φία ε ίνα ι "μηδέν" και "ένα", ενώ 
στο δεκαδικό 0-9. Αυτό σημαίνει 
απλά ότι θα πρέπει να θυμάστε 
πάντα πως ο ι ηλεκτρονικοί υπολο- 
νιστές δεν έχουν πάντα και τόση 
ακρίβεια στις πράξεις τους, όπως 
διαφημίζεται.

To κάτωθι πρόγραμμα τρέχει 
σε κάθε μικροϋπολογιστή (σε με
ρικούς μην ξεχάσετε το LET).

10 FOR j=1 TO 20 
20 X=SQR (j)
30 PRINT j ;" ";X ; " "; I-X *X  
40 NEXT j

Τρέχοντας αυτό θα δείτε τ ις  
διαφοροποιήσεις στο αποτέλεσμα 
της τετραγωνικής ρίζας.

To επόμενο πρόγραμμα βρί
σκει πόσες σωστές τετραγωνικές 
ρ ίζες θα βρει ο μικροϋπολογιστής

σας στους πρώτους χ ίλ ιους αριθ
μούς.

10 N=0
20 FOR 1=1 TO 1000
30 X=SQR ( I)
40 J=X*X
50 IF I=J THEN N=N+1
60 NEXT I ·

. 70 PRINT "CORRECT = ";N

Στον Commodore-64 μόνο 5 ,6% 
είχαμε σωστό αποτέλεσμα. Στον 
Acorn Electron 50,6‘: και στον 
ZX-Spectrum 15:;. 0 χρόνος βέβαια, 
νια να έχετε αυτά τα στοιχεία, 
ε ίνα ι περίπου 45 sec. Α ξ ίζε ι εδώ 
να κάνετε κάποτε τεστ στους μ ι- 
κροϋπολονιστές της αγοράς για να 
διαπιστώσετε τη.ν ακρίβειά τους.

Ένα ακόμη προνραμματάκι 
για τεστ ε ίνα ι και το εξής:

10 FOR i =0 TO 10
20 X = i 1 2
30 PRINT i , x , i * i - x
40 NEXT i

Εδώ ο ZX-Spectrum και ο 
Commodore-64 θα τα βρουν δύσκολα 
και θα κάνουν λάθη, ενώ ο Elec
tron θα ε ίνα ι σωστός σε όλα τα 
στοιχεία.
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Πα να ξεκινήσει

n^EIXhίμας
ία ιδέα, όσο γοητευτική κι 
αν ε ίνα ι, χρειάζεται να 
διανύσει με επιτυχία το α

παραίτητο στάδιο που την χωρίζει 
από την πραγματοποίησή της. Αυτό 
το στάδιο μπορεί όμως να το δια- 
νύσει μόνο με την παρουσία εκε ί
νων που θα την ενστερνισθούν και 
θα την πραγματοποιήσουν.

Όταν λοιπόν, πριν δυο μή
νες, αναγγείλαμε τη δημιουργία 
της ΛΕΣΧΗΣ του PIXEL, παρόλο που 
εμείς ο ι ίδ ιο ι ήμασταν γοητευμέ
νοι από την ιδέα, δεν φανταζόμα
σταν πως και η ανταπόκριση του 
κοινού θα ήταν τόσο μεγάλη.
Όμως, το καθημερινό συνεχές 
κουδούνισμα του τηλεφώνου, με 
αναγνώστες που ζητούσαν νέα, 
πληροφορίες και οδηγίες για την 
εγγραφή τους στη ΛΕΣΧΗ του P I
XEL, μας έκανε να σκεφτούμε: να 
μια ιδέα, που μπορεί σίγουρα να 
πραγματοποιηθεί. Αυτό τουλάχι
στον δείχνει η μεγάλη ανταπόκρι
σή σας.

. Χρειάζεται μήπως να αναφερ
θούμε για τ ις  προφανείς α ιτ ίε ς  
αυτής της ανταπόκρισης; Να πούμε 
για τη μέχρι σήμερα έλλειψη δυ
νατοτήτων επαφής, την απομόνωση 
και τη δυσκολία στην εξεύρεση 
πληροφοριών που αντιμετωπίζει ο 
ερασιτέχνης φίλος των μικροϋπο
λογιστών; Μήπως αυτός δεν γνωρί
ζ ε ι καλύτερα από μας την κατά
σταση, αφού την βιώνει στην ίδ ια  
του την καθημερινότητα; Να πούμε 
ακόμη, Yia τ ις  σημαντικές δυνα
τότητες που μπορεί να προσφέρει 
σε έναν ερασιτέχνη η επικοινωνία 
του με άλλους χρήστες του χώρου 
των μικροϋπολογιστών; Να μιλή
σουμε για την ανάγκη εξοικονόμη
σης χρόνου και κόπου στην κατα
σκευή και ανταλλαγή προγραμμά
των; Ή να υπογραμμίσουμε το πό
σο πολύτιμη μπορεί να ε ίνα ι η 
διευκόλυνση στη λήψη πληροφοριών 
για τ ις  οποίες, μόνος του, ένας 
χομπίστας θα έπρεπε ίσωςνααπευ- 
θυνθεί ακόμη και στο εξωτερικό;

Να με δυο απλά λόγια η κεν
τρική ιδέα και n αναγκαιότητα 
της ΛΕΣΧΗΣ του PIXEL που την ε ί 
χαμε αναπτύξει στο προηγούμενο 
τεύχος μας. Η μέχρι τώρα ανταπό
κριση δ ε ίχνε ι πως ο ι αναγνώστες 
συνειδητοποίησαν έγκαιρα - ίσως

και πριν από μας - την αναγκαιό
τητα μιας τέτοιας λύσης. Άλλω
στε, δεν αννοούμε πως υπάρχουν 
ήδη στη χώρα μας αρκετές "παρέ
ες ",  που τ ις  αποτελούν κάτοχοι 
μικροϋπολογιστών ίδιου τύπου, 
δημιουργημένες από πραγματικούς 
χομπίστες με μεράκι.

Εμείς απλά, με τη ΛΕΣΧΗ 
μας, φιλοδοξούμε κάτι καλύτερο. 
Μια πληρέστερη υποδομή, ίσως, 
και μια σταθερότερη επικοινωνία. 
Δεν μένει λοιπόν παρά η ώρα των 
άμεσων πρακτικών μεθοδεύσεων.
"Να τα βάλουμε κάτω". Και να 
δούμε τ ι  μπορούμε να προσφέρου
με, τόσο εμείς, όσο και σ ε ις, 
ώστε να πάρει ζωή και να λ ε ι
τουργήσει n ΛΕΣΧΗ μας. Σ ’εμάς, 
στη πλευρά του PIXEL, σ ’ αυτή 
τη φάση, χρεώνεται αναμφισβήτητα 
ο συντονισμός και η οργάνωση της 
επικοινωνίας ανάμεσα στα μέλη 
της Λέσχης.

Εσείς δεν έχετε παρά να 
συμπληρώσετε τα στοιχεία  που 
υπάρχουν στο ειδ ικό κουπόνι της 
ΛΕΣΧΗΣ του PIXEL, αναγράφοντας 
απαραίτητα το τηλέφωνό σας.
( Όσοι έχουν ήδη σ τε ίλ ε ι κουπό
νι χωρίς το τηλέφωνό σας, πρέ
πει να επικοινωνήσουν μαζί μας 
και να μας το δώσουν). Στέλνον
τας το κουπόνι, χωρίς καμιά ο ι 
κονομική ή άλλη επιβάρυνση - άλ
λωστε, είπαμε πως η ΛΕΣΧΗ δεν θα 
έχει κανένα οικονομικό ή κερδο
σκοπικό προσανατολισμό - θα ε ί 
στε πλέον μέλος της ΛΕΣΧΗΣ του 
PIXEL.

Από κει και πέρα, εμείς, 
ταξινομώντας τα στοιχεία  που 
εσείς θα μας έχετε σ τε ίλ ε ι, θα 
προχωρήσουμε στον καταρτισμό των

ομάδων, ανάλογα με το είδος του 
υπολογιστή που χρησιμοποιούν τα 
μέλη της. θα έχουμε, νια παρά
δειγμα, την ομάδα DRAGON, τα μέ
λη της οποίας θα ανταλλάσσουν 
γνώσεις γ ι ’αυτόν, προγράμματα 
που έχουν πληκτρολογήσει ο ι ί 
δ ιο ι,  νέα της αγοράς για νέα πε
ριφερειακά και δυνατότητες κοκ.

Δεν γ ίνετα ι λόγος βέβαια, 
για ομάδες με καταστατικές αρχές 
και αυστηρές τυπικές υποχρεώ
σεις, Τ ις φανταζόμαστε μάλλον 
σαν φ ιλικές συγκεντρώσεις, που 
στηρίζονται στην ελεύθερη, εθε
λοντική και πρωτόβουλη δραστηρι
ότητα των μελών τους. Με μια 
προϋπόθεση. Να εξασΦαλίζουν ένα 
μίνιμουμ σταθερής περιοδικής 
λειτουργίας, ώστε να εξυπηρε
τούνται ο ι πνάνκες των μελών 
τους.

Γο αμέσως επόμενο βήμα θα 
το κάνουν ο ι προσωρινοί υπεύθυ-' 
νοι των ομάδων. Αυτοί έχουν ava- 
λάβει να σας ειδοποιήσουν τηλε- 
ωωνικώς, ορίζοντας την ημερομη
νία της πρώτης συνάντησης των 
ομάδων. Από τη στιγμή της πραγ- 
ματοποποίησης της πρώτης συνάν
τησης, ένα μεγάλο μέρος της πρω
τοβουλίας που σήμερα έχουμε ε
μ ε ίς , θα την παραλάβετε εσείς, 
τα μέλη της ΛΕΣΧΗΣ του PIXEL.

θα ήταν μεγάλο λάθος να αν
τιμετωπίσει κανείς τη ΛΕΣΧΗ σαν 
ένα επιτελείο που δ ίν ε ι έτοιμες 
απαντήσεις στα ερωτήματά του.
Μια τέτοια  παθητική αντίληΨη της 
συμμετοχής στη ΛΕΣΧΗ ακυρώνει, 
πιστεύουμε, τ ις  μενάλες δυνατό
τητες που μόνο η εφευρετικότητα 
και πρωτοβουλία των ίδιων των 
μελών μπορεί να στηρ ίξει. Ακυρώ
νε ι την ίδ ια  την ιδέα της ΛΕΣΧΗΣ 
σαν μια λέσχη που θα ανήκει 
πρώτ’απ’όλα στα μέλη της. Γ ι ’αυ- 
τό, ετοιμάστε από τώρα τ ις  ερω
τήσεις, ιδέες, τ ις  πληροφορίες 
και τα προνράμματά σας. Γ ια τ ί, 
όπως είπαμε: η ΛΕΣΧΗ του PIXEL 
θα είσαστε ΕΣΕΙΣ.

Στείλτε, λοιπόν το κουπόνι 
σας, και ΚΑΛΟ μας ΞΕΚΙΝΗΜΑ!

ΛΕΣΧΗ TOY PIXEL
ΝΑΙ ΘΕΛΩ ΝΑ ΓΙΝΩ ΜΕΛΟΣ 
ΤΗΣ ΛΕΣΧΗΣ TOY PIXEL
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟΝ: .......
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...................

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ...................
ΕΧΩ ΤΟΝ ΗΛΤ: ...............
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ TON ΗΠ\

1
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ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ

’ΣΠΑΣΤΕ’ TO

m i mnER
του Νίκου Τσουάνα

Σ υχνά, όταν κάποιος αγο
ράζει ένα πα ιχνίδ ι για 
tov μικροϋπολογιστή του, 
αισθάνεται αμήχανος, λόγω 

της όυσκολίας στο παίξιμό 
του. Σπάνια φθάνει τελικά, παί
ζοντας το πα ιχνίδ ι, στον επιδιω- 
κόμενο τελικό στόχο. Μερικές φο
ρές δεν μπορεί κανείς να περάσει 
ούτε την πρώτη πίστα και έτσι 
χάνει τον πλούτο και την π ο ικ ι
λία, που πιθανόν να υπάρχουν.

Στο άρθρο αυτό ασχολούμαστε 
με ένα από τα καλύτερα και πιο 
διαδεδομένα παιχνίδ ια, που έχουν 
γραφτεί για τον ZX-Spectrum, το 
Manic Minef.

Ένα από τα πιο ενδιαφέρον
τα στοιχεία nou προσθέτουν πολ
λαπλές εντυπώσεις στον παίχτη, 
ε ίνα ι ο ι πολλές πίστες που δια
θέτει. Περιέχει είκοσι εντελώς 
διαφορετικές πίστες, με π ο ικ ιλ ί
ες και λεπτομέρειες που συναρπά
ζουν.

ΓΡΗΓΟΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΙΣΤΑΣ
Υπάρχει ένας απλός και εύ

κολος τρόπος για να μπορέσετε να 
παίξετε όποια πίστα επιλέξετε, 
χωρίς τη σειρά του ίδιου του 
παιχνιδιού.

16

Φορτώνετε κανονικά το Manic 
Miner που αγοράσατε, και το τρέ
χετε. Όταν βρεθείτε στην πρώτη 
πίστα ή σε οποιαδήποτε άλλη, 
πιέστε με τη σειρά τα πλήκτρα 
6-0-3-1-7-6-9.

θα παρατηρήσετε τότε κάποιο 
πόδι (σαν αυτό που παρουσιάζεται 
στο τέλος του πα ιχνιδ ιού), να 
εμφανίζεται στο κάτω μέρος της 
οθόνης, δίπλα από τα τρία ανθρω
πάκια. Αυτό ε ίνα ι το σημάδι ότι 
έχετε μπλοκάρει το πα ιχνίδ ι.

Πιέζοντας τώρα το πλήκτρο 
με τον αριθμό 6, ταυτόχρονα με 
κάποιο ή κάποια από τα πλήκτρα 
των αριθμών 1,2,3,4 ή 5 θα δείτε 
να εμφανίζονται ο ι διάφορες π ί
στες, τ ις  οποίες και μπορείτε να 
αρχίσετε να παίζετε κανονικά.

Να μερικοίσυνδιασμοί επιλο
γής. Πιέζοντας ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα 1-2-5 και 6, θα εμφανι
στεί η τελευταία (20η) πίστα. 
Πιέζοντας το πλήκτρο 6 μόνο του, 
αυτό δ ίν ε ι την πρώτη πίστα. 
Πιέζοντας τα πλήκτρα 1 και 6 
ταυτόχρονα, αυτά δίνουν τη δεύ
τερη πίστα. Έ τσ ι επιλέγετε την 
πίστα της αρεσκείας σας.

Εδώ, θα πρέπει να τονιστεί 
ξανά ότι όλα τα πλήκτρα πιέζον
τα ι ταυτόχρονα και ότι όλοι οι

συνδιασμοί των πλήκτρων που θα 
πιέσετε, θα πρέπει να περιλαμβά
νουν και το πλήκτρο με τον αριθ
μό 6.

Η ΔΙΚΗ ΣΑΣ VERSION

Τώρα θα σας δώσουμε τον 
τρόπο με τον οποίο μπορείτε να 
δημιουργήσετε τη δική σας ver
sion του Manic Miner. Πληκτρολο- 
γείστε το πρόγραμμα του L is t in g -  
1, κάντε τον έλεγχο νια τυχόν 
λάθη και μετά τρέξτε το με RUN.

Στην οθόνη σας, δ ίνετα ι η 
οδηγία "LOAD MANIC MINER". Βάζε
τε τότε την πρωτότυπη κασέτα του 
Manic Miner στο κασετόφωνο και 
π ιέζετε το πλήκτρο "p lay" του 
κασετοφώνου.

Μην παραξενευθείτε που, 
στην αρχή τουλάχιστον, δεν εμφα
νίζονται ο ι χαρακτηριστικές κ ί- 
τρινες-μπλε γραμμές του "φορτώ
ματος". Αυτό συμβαίνει, γ ια τί 
από την κασέτα θα φορτωθεί μόνο 
το κομμάτι που αποτελεί το κυρί
ως πα ιχνίδ ι.

Αφήστε την κασέτα να πα ίζει 
στο μαγνητόφωνο, μέχρι που να 
εμφανισθεί το μήνυμα "NEW TAPE" 
και στο κάτω μέρος της οθόνης το 
μήνυμα για την έναρξη της εγγρα- 
φήσ.
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ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ

Τοποθετήστε τώρα στο κασε- 
τόφωνο μια καινούργια κασέτα για 
να γράφετε σε αυτή τη δική σας 
version Manic Miner.

Πιέστε τα πλήκτρα της εγ
γραφής στο κασετόψωνο και μετά 
ένα τυχαίο πλήκτρο του υπολογι
στή. To πρόγραμμα τώρα γράφεται 
στην κασέτα.

Μετά από λίγα δευτερόλεπτα, 
θα πρέπει να ξαναπιέσετε ένα τυ
χαίο πλήκτρο του υπολογιστή για 
ναμπορέσει να γραφτεί και το 
δεύτερο κομμάτι του προγραμμά- 
τος. Όταν εμφανισθεί το μήνυμα 
"0 .K ." σταματήστε το κασετόφωνο.

Η κασέτα που τώρα γράφατε, 
περιέχει τη δική σας πρωτότυπη 
εγγραφή. Στη συνέχεια, δεν έχετε 
παρά να καθαρίσετε τη μνήμη του 
υπολογιστή σας, διακόπτοντας την 
τροφοδοσία του, και να φορτώσετε 
όλο το πρόγραμμα της κασέτας, 
δίνοντας την εντολή:

LOAD "MANICMINER" ή LOAD"*

Όταν τελειώσει το φόρτωμα, 
θα σας ζητηθεί από τον υπολογι
στή να πιέσετε το "y " ή το "n" 
για την επιλογή "άπειρες ζωές". 
Αν πιέσετε το πλήκτρο "y " ,  θα 
ξεκινήσει το πα ιχνίδ ι κανονικά 
και θα διαπιστώσετε ότι δεν 
ελαττώνονται καθόλου τα ανθρωπά
κια, κάθε φορά που αποτυγχάνετε 
σε κάποια προσπάθεια.

Αν πιέσετε το πλήκτρο "n ", 
τότε θα πρέπει στη συνέχεια να 
απαντήσετε στην ερώτηση "πόσες 
ζωές", με έναν αριθμό από το 1 
έως το 16, και φυσικά μετά το 
ENTER.

Την πρώτη φορά συνιστάται 
να δώσετε σαν αριθμό το 16, οπό
τε θα παρατηρήσετε να εμφανίζε
ται στο κάτμ μέρος της οθόνης 
μια ολόκληρη διμοιρία  από ανθρω
πάκια.

LISTING 1

REM Λ* NIKOS TSOYflNflS Λ£ 
REM Λ? * * * *  1984 **** J V

Μ

1 
2

10 CLEAR 30000
15 CLS : PRINT RT 10,5;"LOflD

RNIC MINER"
£0 LORD "MM£"CODE 

120 CLS : PRINT RT 10,10;"NEU T
RPE''

130 SfiUE "MRNICMINER" LINE 200 
140 SflUE "N.T."CODE 32768,3276S 
150 CLS : PRINT flT 10,12; FLflSH
1; BRIGHT l ;" O .K ." :  PRUSE 1000:
BEEP 2 ,25  
160 STOP 
200 CLERR 30000 
205 PRINT flT 10,12; 

flNICMINER";flT 14,11;
LRSH 1 ; “PLEASE WflIT"

BRIGHT 1 ; "Μ 
BRIGHT l ;  F 

LORD " "COD

210 CLS 
S ZQES ?
Y/N '·

PRINT RT 4 ;2; " flPEIRE 
FLRSH 1; BRIGHT 1; "

220 IF INKEY $ ="Y'' OR INKEY$="y" 
THEN GO TO 290
230 IF INKEY*="N" OR INKEY*="n" 
THEN GO TO 250 
240 BEEP .1 ,2 0 : GO TO 220
250 CLS : INPUT "POSES ZOES ?

1-16 ";n
260 IF n<l OR n>16 THEN BEEP 2, 

-15. GO TO 250 
270 POKE 3 4 2 6 9 ,n - l  
280 GO TO 300 
290 POKE 35136,0 
300 PRINT USR 33792

ΔΕΥΤΕΡΗ VERSION

Av n version του Manic M i
ner που μόλις φτιάξατε, δεν σας 
ικανοποιεί αρκετά, σας δίνουμε 
μιαν άλλη παραλλαγή της στο πρό
γραμμα του L ist in g -2 .

Για το πρόγραμμα αυτό, θα 
πρέπει να ακολουθήσετε την ίδ ια  
διαδικασία με το πρόγραμμα του 
L ist in g -1 . Η διαφορά σεαυτή τη 
version ε ίνα ι ότ ι το πρόγραμμα 
εδώ δ ίν ε ι μόνιμα άπειρες ζωές, 
αλλά και τη δυνατότητα να ξεκ ι
νήσετε από την πίστα που θα θε- 
λήσετε εσείς.

Στο πρόγραμμα αυτό, θα πρέ
πει να ξεκινήσετε το πα ιχνίδ ι, 
πριν έλθει στην κατάσταση για το 
demonstration. Στην παραλλαγή, 
αυτή, θα πρέπει να αποφύγετε να 
κάνετε BREAK στο πρόγραμμα.

ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΟ ΙΔΙΟ TO ΠΑΙΧΝΙΔΙ

Αν και πάλι δεν είσαστε 
ικανοποιημένοι, γ ια τί δεν αλλά
ζετε την ίδ ια  τη δομή του παιχ
ν ιδ ιού; Μπορείτε να κάνετε τ ις  
πίστες ευκολότερες ή δυσκολότε
ρες. Για τον λόγο αυτό, θα πρέ
πει να διαθέτετε ένα πρόγραμμα 
Disassembler ( γ ι ’αυτούς που δεν 
έχουν, υπάρχει κάποιο σχετικό 
πρόγραμμα σε αυτό το τεύχος του 
PIXEL).

To Manic Miner έχει την 
εξής δομή. Τα σχέδια της πρώτης 
πίστας ξεκινούν από τη διεύθυνση 
B000 (δεκαεξαδική). Η κάθε πίστα 
καταλαμβάνει 1K, περίπου, μνήμης.

Σαν παράδειγμα για τ ις  αλ
λαγές, σας δίνουμε μια μικρή 
τροποπρίηση της πρώτης πίστας. 
Φορτώστε κανονικά το πρόγραμμα 
που δημιουργήσατε, την πρώτη 
version, με την βοήθεια του L i 
sting-1 . Στην ερώτηση."Άπειρες 
ζωές;", κάνετε BREAK. Δώστε τότε 
σαν εντολή άμεσης εκτέλεσης την:

POKE 45207,0:POKE 45211 ,0:POKE 
45219,68:P0KE 45333,0:POKE 
45452,0 και φυσικά ENTER

Κατόπιν δ ίνετε την εντολή 
GOTO 210 και θα δείτε τ ιο  μικρές ►
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ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ

αλλαγές, προς το ευκολότερο, που 
έγιναν στην πρώτη πίστα. Με λίγη 
υπομονή, μπορείτε να μετατρέφετε 
όλες τ ις  πίστες.

Στο L ist in g -3  περιέχεται n 
πρώτη πίστα. Μέσα σε κύκλο είνα ι 
ο ι διευθύνσεις που έγιναν οι 
σχετικές αλλαγές.

ΕΠΙΛΟΓΟΣ

Πιστεύουμε, πολλοί που δεν 
είχαν καταφέρει να προχωρήσουν 
πέρα από τ ις  πρώτες 5-6 πίστες, 
να ανανέωσαν το ενδιαφέρον τους 
για το Manic Miner.

Σε επόμενο τεύχος, θα αυνε- 
χίσουμε το "σπάσιμο" και για άλ
λα παιχνίδια, όπως το "JETPACK", 
το "F roggy ", το "JET SET WILLY" 
(αυτό περιέχει εξήντα (!) πίστες 
και ε ίνα ι καλύτερο του Manic Ma- 
ner), καθώς και όλων των άλλων 
παιχνιδιών για τους ZX-Spectrum.

LISTING 2

1 REM ^  NIKOr TIOYRNRI Λ{
2 REM Λ* **** 1964 *#** Λ*
10 CLERR 28900
15 CLS : PRINT RT 10,7; BRIGHT

1;"LORD MRNIC MINER”
20 LORD "MM2"CODE 
30 FOR n=29000 TO 29010 
40 RERD a 
50 POKE n,a 
S0 NEXT n 
65 POKE 35136,0 
70 FOR Π =34253 TO 34255 
60 RERD a 
90 POKE n,a 
100 NEXT n
110 DRTR 50,68,132,62,0,50,7,13 

2,195,220,133,195,72,113 
120 CLS : PRINT RT 10,10; BRIGH

T 1; "NElJ TflPE"
130 SRUE "MRNICMINER" LINE 200 

' N . T . 2 '' CODE 29000,3653140 SRUE

150 CL& : 
1; BRIGHT 
BEEP 2,25 
160 STOP 
200 CLERR

PRINT RT 10,12; FLRSH 
l;"O.K.**: PRUSE 1000:

__________ 28900
205 PRINT flT 0,1;"MflNICMINER": 

LORD '' "CODE
210 INPUT "POIR PISTR ; (1-20)

220 IF a<l OR a >20 THEN BEEP 2, 
-15: GO TO 210
230 POKE 29004,a-l 
240 PRINT USR 33792

LI&TIM5 3 B100 16 00 00 00 80 00 00 80
S106 08 08 00 00 80 00 00 80

8300 16 08 00 00 00 80 00 00 3110 00 16 16 16 00 &φ 00 00
6008 00 00 00 05 00 00 80 00 6116 00 00 00 00 80 08 80 16
6010 05 00 00 00 00 08 00 80 3120 16 42 42 42 42 00 00 00
6016 00 0O 00 00 00 00 00 16 6128 84 04 04 84 84 04 04 84
6020 16 00 00 00 00 88 0Θ 80 6130 04 04 04 04 84 04 04 04
6026 00 00 0© 00 00 08 80 08 6136 04 04 04 84 00 00 88 16
B030 00 00 00 00 00 80 00 00 B148 16 00 00 00 00 80 00 08
6036 00 00 00 00 00 00 00 16 B 1 4 8 00 00 00 80 80 08 00 80
504 0 16 00 00 00 00 08 00 08 6150 00 00 00 00 88 00 88 08
6046 00 00 00 00 00 00 00 80 S156 00 00 00 00 00 42 42 16
3352 00 00 00 00 00 03 00 5̂0 B160 16 00 00 00 00 08 88 80
3056 0C 00 00 00 00 80 00 16 B168 00 00 00 00 00 00 08 00
6360 16 00 00 00 •00 08 00 80 B170 00 00 00 00 00 00 00 08
3066 00 00 00 00 00 80 80 00 B178 00 00 00 00 00 00 88 16
B070 00 00 00 00 00 08 00 00 B180 16 00 00 00 00 00 00 88
3078 00 00 00 00 80 00 00 16 3188 0© 00 00 00 L· 4 00 80 88
3030 16 00 00 00 00 00 80 00 6 190 00 00 00 00 r6 16 16 02
3088 00 00 00 00 80 80 80 φΛ 3 196 02 02 02 02 42 42 42 16
B090 00 0e 00 00 00 00 fi,5 B1R0 16 00 00 00 00 42 42 42
6098 00 ©0 tt4 00 00 00 X6 BlR8 42 42 42 42 42 42 42 42
B0R0 16 42 fci 4̂ 2 42 42 42 42 B1B0 42 42 42 42 ©0 08 00 00
60R6 42 42 Vc 42 42 42 02 02 BlB8 00 00 00 00 00 08 00 16
30B0 02 02 42 02 02 02 02 42 B1C0 16 00 00 00 00 00 00 08
50BS 4 2 42 42 42 42 42 42 16 BlC8 00 00 00 00 00 00 80 88
30CC 16 00 00 00 00 00 80 08 31D0 00 00 00 00 08 80 00 80
5>3CS 00 00 00 00 08 88 00 00 BlD8 00 00 00 00 00 08 00 16
60D0 00 00 00 00 00 00 00 00 61E0 16 42 42 42 42 42 42 42
B0D6 00 00 0© 00 00 08 80 16 BlE8 42 42 42 42 42 42 42 42
B8E© 16 42 42 42 00 80 08 08 B1F0 42 42 42 42 42 42 42 42
S0E3 00 00 00 00 00 00 00 00 BlF8 42 42 42 42 42 42 42 16
B0P0 00 00 00 00 08 00 00 0© 3200 20 20 20 20 20 20 20 28
30F6 00 00 00 00 00 00 80 16
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•
•
•
•
•

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΑ 
ΟΘΟΝΕΣ 
DISK DRIVES

Τώρα στη ΠΑΤΡΑ

ΥΠΑΡΧΕΙ ΜΟΝΟ ΜΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗ

”Τ Ε Χ Ν θ Χ Ρ Ο Ν Ο Σ !  ” Computers

Για τον επιχειρηματία - για τον Τεχνικό - για το σπίτι

Τ Ε Χ Ν ο Χ Ρ Ο Ν Ο Σ )

•  Βιβλία - περιοδικά
•  Λογικές τιμές - ευκολίες πληρωμής

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ:
εμπορικών, επιστημονικών 
τεχνικών εφαρμογών 
και παιγνίδια

• SOFTWARE
ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΑΣ. 

Επεξεργασία κειμένων (ORIC)
Διαφορικέςεξισώσεις (CMD64 0RIC)
Λεξικό, ΠΡΟ-ΠΟ (ORIC)
Πελάτες και Προμηθευτές (ORIC)
Εφαρμογές Χημικής Μηχανικής (ZX-81, ORIC) 

ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ.

ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΑΙ ΕΠΙΔΕΙΞΗ

” Τ Ε Χ Ν Ο Χ Ρ Ο Ν Ο Σ )  ” Computers 

P. ΦΕΡΑΙΟΥ 75 & ΑΓ. ΝΙΚΟΛΑΟΥ (στοά) ΤΗΛ. 274025 ΠΑΤΡΑ

ΚΗΦΙΣΙΑ
Magnet Computer Shop
ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΑΓΝΗΤΙΖΟΥΝ

COMPUTERS: BBC, Spectrum 48K, Oric Atmos,
Bit 90, Commodore, Laser κλπ.

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ - ΣΤΟΧΟΣ ΜΑΣ:
Η ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕΣΩ Κ0ΜΠΙ0ΥΤΕΡΣ

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για ξένες γλώσσες, Μαθηματικά, 
Φυσική, Χημεία κλπ.
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για τη δημιουργία οποιουδήποτε 
test σε οποιοδήποτε ΜΑΘΗΜΑ
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για διοίκηση, βαθμολογία ωρολο
γίου προγράμματος σε σχολεία, φροντιστήρια κλπ.
• 50 ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για μαθητές Δημοτι
κού, για όλα τα μαθήματα τους (στα αγγλικά & ελλη
νικά).
Τά προγράμματα αυτά τρέχουν σε BBC, ELECTRON, 
SPECTRUM, ZX-81.

ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 · See & Shop Center ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ. 6816.926 - 5734.367

MICRO
ΠΡΟΣΦΟΡΑ

Σε κάθε αγορά 
ΕΚΤΥΠΩΤΗ
προσφέρεται ΔΩΡΕΑΝ 
τοποθέτηση των 
Ελληνικών γραμμάτων 
και συμβόλων.

^q#TErw

COMPUTER SHOP

Στουρνάρα 16

Αθήνα 106 83 Τηλ.: 3623.497
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rntro cinerra

Η τεχνολογία των υπολονι- 
στών και ο δρόμος που ανοίνει 
αυτή νια την εξερεύνηση του αν
θρώπινου εγκεψάλου, έρχονται 
στο προσκήνιο με την ταινία  
"θύελλα στον εγκέψαλο". Πρόκει
τα ι για τα ινία  καλογυρισμένη 
και θεαματική, αλλά με στοιχεία 
που υπερβαίνουν τα όρια της op- 
θολονιστικής βάσης, και περνούν 
στο χώρο της φαντασίας και της 
μεταφυσικής.

To θέμα της ε ίνα ι μια πρω- 
τοφανής εφεύρεση nou δ ίν ε ι τη 
δυνατότητα καταγραφής σκέψεων 
και συναισθημάτων ενός ανθρώπου 
στον υπολογιστή, και το κυριότε- 
po, μεταβίβασης αυτών σε ένα άλ
λο άτομο. To θέμα είχε πολλά πε
ριθώρια για κοινωνικές επεκτά
σεις και διαλογισμούς σχετικά με 
τους κινδύνους στρατιωτικής χρή
σης της εφεύρεσης, που όμως εμ- 
Φανίστηκαν σε περιορισμένο βαθμό 
στην τα ινία.

Καθώς βλέπουμε την ταινία, 
δημιουργούνται μέσα μας πολλοί 
ζωτικοί υπαρξιακοί προβληματι
σμοί. θα μπορούσαμε να επιτύχου
με, άραγε, με τη χρήση των ηλε
κτρονικών υπολογιστών μια σχετι
κή αθανασία της ανθρώπινης προ
σωπικότητας στο μέλλον;

Έχοντας καταγραφεί σε ROM car
tridge ή μνήμες RAM με τη συ- 
σκευηβιωματικής μεταβίβασης των 
εμπειριών ενός ατόμου", τότε μετά 
το θάνατο του ατόμου αυτού οι 
σκέψεις και ο ι παραστάσεις του 
θα μπορούσαν να αναβιώνονται από 
τον οποιονδήποτε με ένα απλό RUN 
σε κάποιον PC.

Αν πάλι δημιουργηθούν υπο
λογιστές με κάποια μορφή αυτόνο
μης βούλησης στους οποίους καταγρά- 
Φουμε μα ζίτ ις  παραστάσεις και τ ις  
εμπειρίες ενός Χριστού, ενός Χ ίτ- 
λερ και ενός ΑΙνστάϊν, τότε στην 
περίπτωση αυτή τ ι  ενέρνειες θα 
τίθονταν σε κίνηση δίνοντας ένα 
απλό RUN Kai<CR>;

Αν πάλι κάνουμε κατανρα«ή 
των ευχάριστων στινμών μας,και 
τ ις  αναβιώνουμε σε πρώτη ευκαι
ρία, τότε ποιά θα ε ίνα ι η ζωή 
μας;

Μήπως εξωθούμαστε προς έναν 
ριζοσπαστικά νέο πολιτισμό,που 
θα εκμηδενίσει κάθε σημερινή α
ξία και θεσμούς;

Η τα ινία  ε ίνα ι ενδιαφέρουσα 
και μας προβληματίζει με ιδέες, 
που,αν και ίσως να φαίνονται πα- 
ράλονες, ε ίνα ι πιθανά πρανματο- 
ποιήσιμες.

BRAin STORtt
Θα ερευνηθεί ο εγκέφαλός μας με την βοή
θεια ενός H/Y; Μια ταινία θίγει το θέμα.
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Ζώντας τις εμπειρίες (σκέψεις και 
συναισθήματα κάποιου άλλου.
Η καταγραφή των εμπειριών 
κάποιου ανθρώπου σε 
ηλεκτρονικό υπολογιστή.
Ο καθένας ενδιαφέρεται και 
πιέζει για δικούς του λόγους... 
Κοντά στην επιτυχία.
Εκνευρισμός, ένταση και 
διαφωνίες των δημιουργών.

Η παρουσίαση της τα ιν ίας, 
i γύρισμά της, η ερμηνεία των 
>λων ε ίνα ι καλή,και δ ίν ε ι το 
:μα της έξυπνα και λογικά.

Είναι η πραγματικά "Ultima- 
ϊ experience" στη δομή του κό- 
ιου που βιώνουμε σήμερα.
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IWKHTKO ΤΕΣΙ

ΔΙΣΚΕΤΑ
ΜΙΚΡΟΚΑΣΕΤΑ

ΚΑΣΕΤΑ
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ZvfKRTKO ΤΕΣΤ

Μ ια συγκριτική παρουσίαση 
των τριών πιο διαδεδομένων 
μέσων για την αποθήκευση 

πληροφοριών,που στοχεύει στο να 
σας διευκολύνει στην εκλογή του 
μέσου που τα ιρ ιά ζε ι καλύτερα 
στις  ανάγκες σας.

Δεν έχουν περάσει 
πολλά χρόνια από την εποχή 
προβλέπανε την αντικατάσταση των 
συμβατικών μέσων αποθήκευσης της 
εποχής (κασέτες και δισκέτες) με 
"εξωτικές" συσκευές,όπως μνήμες 
μαγνητικών φυσαλίδων κ.ά. Φυσι
κά από τότε έχουν παρουσιαστεί 
διάωορα εξελιγμένα μέσα, αλλά 
παρόλα αυτά η κυριαρχία της δ ι
σκέτας στον χώρο αυτό ε ίνα ι πια 
γεγονός. 0 χώρος στον οποίο ανα- 
φερόμαστε,περιλαμβάνει τους μ ι-  
κροκομπιούτερ που βρίσκονται λ ί
γο πιο πάνω από την κατηγορία 
των "σπιτικών" κομπιούτερ.

Σ τις  μέρες μας,η μεγάλη 
διάδοση των μικρών κομπιούτερ 
για τον χομπίστα και τ ις  διάωο- 
ρες εφαρμογές ώθησε τους κατα
σκευαστές στο να εφοδιάσουν τα 
μηχανήματά τους με δυνατότητες 
χειρισμού μέσων αποθήκευσης,ε- 
κτός από τη συμβατική κασέτα. 
Πρώτο στον κατάλογο αυτών των 
μέσων ήταν το disk drive με δ ι
σκέτες των 5 i" .  Τα συστήματα αυ
τά παρουσιάζουν πολύ μενάλη βελ
τίωση σε ποιότητα συγκριτικά με 
την εποχή που πρωτοεμωανίστηκαν, 
ενώ παράλληλα έχουμε μείωση της 
τιμής τους.

Από την άλλη μεριά,η κοινή 
κασέτα εξακολουθεί να χρησιμο
πο ιε ίτα ι από τη συντριπτική 
πλειοφηφία των χρηστών των home mi - 
cro. Αυτή η προτίμηση ε ίνα ι βέ
βαια δικαιολογημένη κυρίως από 
το χαμηλό κόστος και ίσως για 
ορισμένες εφαρμονές αποτελεί και 
την πιο ορθολογική λύση.

Κάπου ανάμεσα στην κασέτα 
και τη δισκέτα μπορούμε να κα
τατάξουμε και ένα "υβρίδιο" αυ
τών των δυο, τη μικροκασέτα. Η 
μικροκασέτα δεν ε ίνα ι δημιουργία 
του Sinclair,0non: πολλοί πιστεύ- 
ουν,αλλά προίΙπήρχε θεωρητικά και 
πρακτικά καιρό πριν. Η εμιοάνιση 
όμως των m icro-drives σε αισθητά 
χαμηλή τιμή,έκανε πολλά μάτια να 
στραφούν προς αυτό το παραμελη- 
μένο ως τότε μέσο. Η μικροκασέ- 
τα δεν αποτελεί βέβαια προνόμιο 
μόνο του Spectrum ή του QL (qu i
te 1ate) και η χρήση της αρχίζει

να διαδίδεται στους home micro, 
λόγω της αρκετά καλής σχέσης της 
τιμής προς την απόδοση.

Κάπου εδώ όμως,είναι καιρός 
να πάρουμε τα πράγματα από την 
αρχη,και να δούμε αναλυτικά τα 
συν και τα πλην κάθε μέσου από 
τα τρία που αναφέραμε. Αν και 
πρόκειται νια πολύ συνγενή μέσα, 
με κοινό χαρακτηριστικό το μαγ- 
νητικό επίστρωμα, οι διαωορές 
κασέτας, μικροκασέτας και δισκέ
τας ε ίνα ι πολύ έντονες, θα αρχί
σουμε την περινραωή από την κα
σέτα, για την οποία λίγο-πολύ 
ξέρουμε αρκετά στοιχεία.

1. Η ΚΑΣΕΤΑ
Όλοι ο ι μέχρι τώρα home 

micro ε ίνα ι σε θέση να χρησιμο
ποιήσουν κοινή κασέτα για την 
αποθήκευση στοιχείων (προγραμμά
των ή αρχείων). Μια πρώτη δ ιά
κριση των home micro γίνεται 
ανάλογα με το αν χρησιμοποιούν 
κοινό ή ειδ ικό κασετόφωνο. Έ τσ ι 
πολλοί κομπιούτερ χρησιμοποιούν 
μεν κοινή κασέτα,αλλά το κασετό
φωνο ε ίνα ι ειδ ικό (έχει διαφορε
τική μέθοδο εγγραφής) και απαι
τ ε ίτα ι επιπλέον δαπάνη για την 
αγορά του. Πρέπει να αναωερθεί

όμως ότι τέτοια κασετόφωνα πα
ρουσιάζουν μενάλη αξιοπιστία, 
ακριβώς λόγω της ιδ ια ίτερης,ε- 
ξειδικευμένης χρήσης τους.

Σε όλα τα κασετόφωνα η εγ
γραφή των στοιχείων γ ίνετα ι σαν 
ακουστικά σήματα (ψηλοί ή χαμη
λοί τόνοι),που αντιστοιχούν στα 
ψηφία 0 και 1 του δυαδικού συ
στήματος. Μια ακολουθία από α
κουστικά σήματα στη σειρά μετα
φράζεται σε μια ακολουθία από 
bits,nou αποτελούν τα στοιχεία 
μας σε κωδικοποιημένη μορφή. Με 
αυτή τη σχετικά απλή μέθοδο γ ί
νεται η επικοινωνία κομπιούτερ- 
κασέτας και η διακίνηση των 
στοιχείων. Η διάρκεια καθενός 
από τα ακουστικά σήματα που αν
τιστοιχούν στα ψηφία 0 και Ι , ε -  
ξαρτάται από τον κατασκευαστή 
του κομπιούτερ και,όπως ε ίνα ι 
φανεοό, καθορίζει την πυκνότητα 
της εγγραφής,επομένως και την 
ταχύτητα διακίνησης των σ το ιχε ί
ων. Έ τσι,ένας κομπιούτερ μπορεί 
να γράψει πολλαπλάσια ποσότητα 
δεδομένωναποτιένσςάλλος στο ί 
διο μήκος τα ιν ίας,κα ι επομένως 
στον ίδ ιο  χρόνο. Η ταχύτητα δ ια
κίνησης εκφράζεται σε baud,nou 
αντιστο ιχε ί περίπου στον αριθμό 
των διακινούμενων b its  ανά δευ- 
τεοόλεπτο (b its  per second-bps).

Στην  οθόνή του κομπιούτερ βλέπουμε την γραφική αναπαράσταση ενός τμήματος της δισκέτας που 
χρησιμεύει για τον έλεγχο της διαδικασίας οργάνωσης (jormallmg}. ►
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ΣγίΚΡίΤΚΟ ΤΕΣΤ

Αυτοί ο ι ρυθμοί κυμαίνονται με? 
ταξύ 300-3000 baud για τα σημε
ρινά συστήματα, με συνηθισμένη 
τιμή 1200 baud. Μια διαίρεση της 
τιμής 1200 με το 8 (8 b its  για 
κάθε byte) μας δ ίν ε ι το ρυθμό 
μεταφοράς, περίπου στα 150 bytes 
/sec. Με τέτοια ταχύτητα,ένα 
πρόγραμμα μενέθους 10 Kbytes θα 
απαιτεί λίνο περισσότερο από ένα 
λεπτό για να "φορτωθεί" από κα
σέτα. Στην πράξη,ο χρόνος ε ίνα ι 
λίγο μεγαλότερος,ανάλονα με το 
αν πραγματοποιεί ο κομπιούτερ 
ελέγχους, αν προηγούνται ενημε
ρωτικά στοιχεία  πριν τα καθαυτά 
δεδομένα, κ.ά. Δεν πρέπει βέβαια 
να ξεχνάμε ότι πρέπει ο χρήστης 
να φέρει την κασέτα στο σημείο 
όπου βρίσκεται το πρόγραμμα,για 
να το φορτώσει ο κομπιούτερ. 
Όταν θελήσουμε να "σώσουμε" κά
ποια στοιχεία, θα πρέπει να ρυθ
μίσουμε το κασετόφωνο για ενγρα- 
φή, αφού τοποθετήσουμε την κασέ
τα στο σημείο που θέλουμε. To 
που ε ίνα ι γραμμένο κάποιο στο ι
χείο στην κασέτα πρέπει να το 
θυμάται ο χρήστης,καθώς ο κομ
πιούτερ δεν αναλαμβάνει το "ψά
ξιμο" της κασέτας μπροστά-πίσω. 
Όταν βέβαια γνωρίζουμε το όνομα 
του συγκεκριμένου προγράμματος, 
μπορούμε να αφήσουμε την κασέτα 
να πα ίζει,μέχρ ι να συναντή
σουμε το πρόνραμμά μας. Δεν 
χρειάζεται να σας πούμε ότι αν 
το πρόγραμμα ε ίνα ι στο τέλος 
μιας κασέτας, θα θυμηθούμε σύν
τομα τον Ιώβ και την υπομονή 
του...

Η σειριακή αυτή προσπέλαση 
των δεδομένων της κασέτας αποτε
λεί και το κυριότερο μειονέκτημά 
της. Τα συστήματα που χρησιμο
ποιούν κασετόφωνο,απαιτούν οπωσ
δήποτε την παρουσία του χρήστη, 
σαν χειριστή της κασέτας,κατά 
τ ις  διάφορες διερνασίες. Η ύπαρ
ξη τηλεχειρισμού (Remote con
tro l)  σε ορισμένους κομπιούτερ 
μπορεί να εξυπηρετήσει σημαντικά, 
σε περιπτώσεις κατά τ ις  οποίες ο 
κομπιούτερ τροφοδοτείται σταδια
κά σε δεδομένα από μια κασέτα.

Έτσι,ανοιγοκλείνοντας το μοτέρ 
του κασετόφωνου,μπορεί να τροφο
δοτείτα ι με τα στοιχεία που 
χρειάζεται,λίγα-λίγα. Αντίστοιχα, 
μπορεί να γ ίνετα ι σταδιακό "σώ
σιμο" των αποτελεσμάτων στο κα
σετόφωνο. Συστήματα με δυο κασε- 
τόφωνα μπορούν να επιτρέψουν το 
"διάβασμα" των στοιχείων από το 
ένα,και την "εγγραφή" αποτελε
σμάτων στο άλλο. 0 χρήστης βέ
βαια θα πρέπει να έχει ρυθμίσει 
κατάλληλα τα κασετόφωνα στην αρ- 
χή,και να έχει προβλέψει τη 
διάρκεια της διαδικασίας.

Η χωρητικότητα μιας κασέτας 
κατατάσσεται στα πλεονεκτήματά 
της,καθώς μπορούμε γα αποθηκεύ- 
σουμε πληροφορίες πάνω από μισό 
megabyte σε κασέτα των 60 λεπτών 
(με ρυθμό γύρω στα 1500 baud).
Από την αναφορά στην κασέτα πα- 
ραλείφθηκαν τα προβλήματα συμβα
τότητας κομπιούτερ-κασετόφωνου, 
μια και δεν αποτελούν κανόνα. 
Πληροφορίες γ ι ’αυτά θα βρείτε

στο Pixel Νο2,("Ταπαρατράγουδα 
των κασετοφώνων").

2. Η ΔΙΣΚΕΤΑ
Προτού δούμε τ ι  πλεονεκτή

ματα έχει να προσφέρει n δισκέτα 
σε σχέση με την κασέτα,ας κάνου
με μια ξενάγηση στον κόσμο και 
την ορολογία της δισκέτας.

Η δισκέτα αποτελείται από 
ένα λεπτό πλαστικό δίσκο, ο > 
οποίος καλύπτεται από μαγνητικό 
επίστρωμα σαν κ ι’αυτό των κασε- 
τών,αλλά καλύτερης ποιότητας και 
κατασκευής. Οι δισκέτες κυκλοφο
ρούν σε τυποποιημένες διαμέτρους 
των 8 ", 5J" και 3". Από αυτές οι 
πιο διαδεδομένες ε ίνα ι των 5 i".  
Καθώς το μαγνητικό επίστρωμα ε ί 
ναι αρκετά ευπαθές, ο πλαστικός 
δίσκος "φακελώνεται" μέσα σε ένα 
πιο ανθεκτικό περίβλημα από χαρ
τοπλαστικό. To περίβλημα έχει 
ανοίγματα σε συγκεκριμένες θέ
σεις για να έχουμε προσπέλαση 
στην επιφάνειατουδίσκου. Στην 
ΐρύπα που βρίσκεται στο κέντρο 
της δισκέτας, μπαίνει ο άξονας 
που την περιστρέφει κατά τη 
λειτουργία του disc drive. Η πε
ριστροφή αυτή γ ίνετα ι με 300 
στρόφές το λεπτό,αρχίζει δε και 
σταματά αυτόματα κατά τη μετα
φορά των στοιχείων. Ορισμένες 
ενκοπές στο περίβλημα επιτρέπουν 
την ακριβή τοποθέτηση της δισκέ
τας στο disc drive και ακόμη την 
προστασία του περιεχόμενου της 
από τη διαγραφή. Αυτό γ ίνετα ι 
με την τοποθέτηση ενός κομματιού 
αδιάφανης τα ιν ίας πάνω στη λε- 
γόμενη εγκοπή προστασίας ενγρα- 
φής. Αφαιρώντας την τα ιν ία  μπο
ρούμε, να ξαναγράψουμε στη δ ι
σκέτα.

0 κομπιούτερ πρέπει να δ ια 
θέτει κάποιο σημείο αναφοράς νια 
την αρχή της δισκέτας,και αυτό 
γ ίνετα ι με την οπτική ανίχνευση 
μιας μικρής τρύπας που υπάρχει 
πάνω στον πλαστικό δίσκο. To πε
ρίβλημα της δισκέτας έχει επίσης 
τρυπηθεί σε συγκεκριμένη θέση, 
για να φαίνεται μέσα απ’αυτή n 
τρύπα πάνω στον εσωτερικό δίσκο.

Η δισκέτα έχει ακόμη στο 
περίβλημά της ένα παραλληλόγραμ
μο άνοιγμα,κατά μήκος του οποίου 
κ ινε ίτα ι n κεφαλή εγγραφής-δι- 
σκέτας. Η δισκέτα τοποθετείται 
με την πλευρά που έχει την ε τ ι 
κέτα προς τα πάνω. Η κεφαλή όμως 
του disc drive βρίσκεται σχεδόνΜ ιά  μπροστινή άποψη ενός disk arive «χαμηλού προφίλ».

24

digitized by greekrcm.gr



ΣΥΓΚΡΓίΚΟ ΤΕΣΤ

πάντα στο κάτω μέρος,ώστε η επ ι- 
φάνεια,όπου γράφονται τα στοι- 
χεία,να ε ίνα ι αυτή που βλέπει 
προς τα κάτω.

Όλος ο χειρισμός της δ ι
σκέτας και του disc drive γ ίνε
τα ι από το λεγόμενο DOS (disc 
operating system),nou ε ίνα ι το 
λειτουργικό σύστημα του δίσκου 
και περιέχει όλες τ ις  ρουτίνες 
χειρισμού της συσκευής. To DOS 
ε ίνα ι υπεύθυνο για την εκτέλεση 
των διαφόρων εντολών του χρήστη, 
χωρίς να χρειάζεται εκείνος να 
κάνει τίποτα άλλο από το να βά
λει μια δισκέτα στο drive. To 
DOS ε ίνα ι ένα πρόγραμμα σε γλώσ
σα μηχανής,που βρίσκεται συνήθως 
στη ROM και αναλαμβάνει όλο το 
"νοικοκυριό" της δισκέτας. To 
DOS προετοιμάζει (οργανώνει) μια 
δισκέτα για χρήση, κρατάει τα 
περιεχόμενά της σε κατάλογο, 
βρίσκει χώρο για να γράψει κά
ποια στοιχεία,και γενικά χ ε ιρ ί
ζετα ι τη δισκέτα,αφαιρώντας αυ
τό το πρόβλημα από τον χρήστη.

Όταν μια δισκέτα πρόκει
τα ι να χρησιμοποιηθεί για πρώτη 
Φορά, γ ίνετα ι η αρχική οργάνωσή 
της (Formatting) για να μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί από τον υπολο
γιστή.

Η οργάνωσης της δισκέτας 
γ ίνετα ι με τον χωρισμό της σε 
ομόκεντρους δακτύλιους (tracks) 
καιτηδιαίρεσηκάθεδακτύλιου σε 
ίσα τόξα (sectors). 0 χωρισμός 
γ ίνετα ι μαγνητικά και δεν επιφέ- 
ρει μόνιμη αλλοίωση του δίσκου.
0 αριθμός των tracks και των 
sectors διαφέρει από σύστημα σε 
σύστημα. 0 αριθμός των tracks 
εξαρτάται από την κατασκευή του 
disc drive και συνήθως ε ίνα ι 35, 
40 ή 80. 0 αριθμός των sectors 
που χωρίζεται το κάθε t r a c k ^ i -  
ναι ο ίδ ιος για όλα τα tracks 
και εξαρτάται από το DOS του 
κομπιούτερ.

Αν υποθέσουμε ότι οργανώ
νουμε μια δισκέτα σε 40 tracks 
και 10 sectors, κάθε sector έχει 
χωρητικότητα 256 bytes,ra i επο
μένως κάθε ένα από τα 40 tracks 
χωράει 10X256=2560 bytes.

To σύνολο λοιπόν της χωρη
τικότητας της δισκέτας ε ίνα ι 
40X2560=102.400 bytes. Από αυτά 
τα 100 Κόγίθε,χρειάζονται ορ ι
σμένα για να αποτελούν το "ευρε
τήριο" της δισκέτας. Έ τσ ι,μ ερ ι- 
κοί sectors χρησιμοποιούνται 
από το DOS,via να περιέχουν τ ις

πληροφορίες σχετικά με το τ ι  
στοιχεία ε ίνα ι νραμμένα στη δ ι
σκέτα και σε ποιο σημείο βρί
σκονται. Αν τα παραπάνω σχετικά 
με χωρητικότητες σας προβλημάτι
σαν, κάντε υπομονή,νιατί υπάρχει 
και συνέχεια.

Μερικά DOS οργανώνουν τη 
δισκέτα σε sectors,onou κάθε 
sector μπορεί να έχει διπλάσια 
πυκνότητα (double density) σε 
bytes, να Φθάνει δηλαδή τα 512 
bytes. Σε μια τέτοια δισκέτα των 
80 tracks έχουμε χωρητικότητα 
της τάξης των 80X10X512=400 
Kbytes.

Όλα τα προηγούμενα ίσχυαν 
για δισκέτες απλής όψης,που χρη
σιμοποιούνται δηλαδή από τη μια 
πλευρά. Σε δισκέτες διπλής όψης 
(double side) μπορούν να χρησι
μοποιηθούν και ο ι δυο πλευρές,με 
διπλάσια χωρητικότητα. Στα κοινά 
disc drives που έχουν μια κεφαλή, 
θα πρέπει εμείς να αλλάζουμε 
πλευρά στη δισκέτα (όπως σ’ένα 
δίσκο πικάπ). Υπάρχουν όμως και 
disc drives με δυο κεφαλές (μια 
σε κάθε επιφάνεια της δισκέτας), 
που επιτρέπουν χειρισμό και των 
δυο πλευρών,χωρίς τη χειρωνακτι
κή επέμβαση του χρήστη.

To θέμα λοιπόν της χωρητι
κότητας μιας δισκέτας ε ίνα ι αρ
κετά πολύπλοκο, αλλά τελικά αυτό 
που ενδιαφέρει τον μέσο χρήστη, 
ε ίνα ι ο τελικός αριθμός που θα 
του δείχνει τ ι  χώρο έχει δ ια 
θέσιμο στη δισκέτα.

Στο θέμα της ταχύτητας n

δισκέτα υπερτερεί σαφέστατα της 
κασέτας , αφού οι σχετικοί ρυθ
μοί μετάδοσης δεδομένων ε ίνα ι 
δεκάδες φορές πολλαπλάσιοι από 
αυτούςτωνκασετόφωνων. Επιπλέον η 
κατασκευή της δισκέτας και το 
DOS μας προσφέρουν τη δυνατότη
τα της τυχαίας προσπέλασης. 
Αποτελεί θέμα ελάχιστων δευτερό- 
λεπτων,και για το πιο αργό disc 
drive, να εντοπίσει κάποιο στο ι
χείο στη δισκέτα και να το με
ταφέρει στον κομπιούτερ. 0 χρή
στης δ ίν ε ι απλώς μια εντολή και 
το DOS θα φροντίσει να βρει 
αν υπάρχει το συγκεκριμένο πρό
γραμμα στο ευρετήριο, και αν 
υπάρχει,θα μετακινήσει κατάλληλα 
την κεφαλή στο σημείο που χρειά
ζετα ι. Σε περίπτωση nou θέλουμε 
να γράψουμε στοιχεία στη δισκέ
τα, το DOS θα βρει τον κατάλληλο 
χώροκαιθα εκτελέσει την εντολή 
μας σε ελάχιστο χρόνο.

Οι πολύ μικροί χρόνοι προ
σπέλασης ε ίνα ι αποτέλεσμα της 
δυνατότητας της κεφαλής να μετα
κ ιν ε ίτα ι ακτινικά κατά μήκος το'υ 
παράθυρου στη δισκέτα. Αφού 
βρεθεί από το ευρετήριο το που 
αρχίζει κάποιο πρόγραμμα, η κε
φαλή μετακινείτα ι στο σχετικό 
track,Kai καθώς η δισκέτα περι
στρέφεται με 5 στροφές/εεσ,η αρ
χή του προγράμματος θα βρεθεί 
σχεδόν αμέσως.

Εκτός από την ταχύτητα και 
την εύκολη προσπέλαση κάποιου 
στοιχείου, η δισκέτα ε ίνα ι μέσο 
που δ ίν ε ι πιο εξελιγμένες δυνα-
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To εσωτερικό ενός disk-drive δεν έχει πολλά να 
‘να ζηλέψει (σε πυκνότητα εξαρτημάτων) από 
κανονικό κομπιοότερ.

τόχητες από την κασέτα. Αυτό σε 
μεγάλο βαθμό εξαρτάται και από 
το πόσο καλό DOS διαθέτει ο κομ- 
μπιούτερ. Συνήθως τα διάφορα DOS 
επιτρέπουν να διαγράφουμε εύκολα 
μια ολόκληρη σειρά από προγράμ
ματα, να αλλάξουμε όνομα σε κά
ποιο αρχείο, να αντιγράφουμε 
μια δισκέτα σε άλλη κλπ.

To κόστος των disc drives 
παραμένει ακόμη Ψηλό,λόγω κυρίως 
των μηχανικών εξαρτημάτων ακρί
βειας από τα οποία απαρτίζεται. 
Ακόμη,οι δισκέτες βρίσκονται στο 
επίπεδο των 300-800 δρχ.,που 
οπωσδήποτε δεν ε ίνα ι απαγορευτι
κό, αν και πολύ μεγαλύτερο από 
το κόστος της κασέτας.

3. Η ΜΙΚΡΟΚΑΣΕΤΑ
Μια προσπάθεια συνδυασμού 

του χαμηλού κόστους των κασετό- 
φωνων και των πλεονεκτημάτων της 
δισκέτας αποτελεί η μικροκασέτα, 
που ε ίνα ι περισσότερο γνωστή σαν 
cartridge,an0 τα microdrives της

26

S in c la ir  research. To microdrive 
βέβαια απευθύνεται στους ήδη κα
τόχους του Spectrum, ενώ τα δυο 
άλλα μέσα ε ίνα ι ανεξάρτητα από 
τους κομπιούτερ. Απ’ότι όμως 
φαίνεται,δεν θα αργήσουν να εμ- 
φανισθούν και στη χώρα μας,συ - 
στήματα αποθήκευσης σε μικροκα- 
σέτα και για άλλους κομπιούτερ.

Η μικροκασέτα αποτελείται 
από μια ατέρμονη θηλειά τα ιν ίας, 
παρόμοιας με αυτή της κοινής κα
σέτας. Τα διάφορα στοιχεία γρά
φονται πάνω σε αυτή την ταινία  
με σειριακή μορφή,όπως γίνετα ι 
και στην κασέτα. Η διαφορά ε ίνα ι 
ότι η τα ιν ία  της μικροκασέτας 
οργανώνεται κι'αυτή σε τομείς 
από το λειτουργικό σύστημα του 
microdrive. Κάθε τομέας καταλαμ
βάνει 512 bytes και έχουμε μια 
συνολική χωρητικότητα περίπου 90 
Kbytes ανά μικροκασέτα.

Αντίθετα με τη δισκέτα, η 
μικροκασέτα δεν περιέχει ευρετή
ριο με τα περιεχόμενά της. Όταν 
ζητήσουμε κάποιο στο ιχείο, το 
λειτουργικό σύστημα ξεκινάει την 
τα ιν ία  και σ υ νεχ ίζε ινα  τη γυ- 
ρ ίζε ι,μέχρ ι να βρει το όνομα του 
στοιχείου που ζητήσαμε και να 
αρχίσει να το φορτώνει.

Ενώ n διακίνηση των δεδομέ
νων γ ίνετα ι αρκετά γρήγορα (πε
ρίπου 20.000 bps),aux0 που καθυ
στερεί κυρίως το microdrive ε ί 
ναι n ανίχνευση μέχρι να βρεθεί 
το πρόγραμμα.

0 χρόνος προσπέλασης εξαρ- 
τάται από το πόσο κοντά βρίσκε
τα ι το στοιχείο που ζητάμε στο 
σημείο της τα ιν ίας που ε ίνα ι η 
κειοαλή,όταν αοχίζει το ψάξιμο.
Σε περιπτώσεις που ζητάμε τον 
κατάλογο των στοιχείων μιας μ ι- 
κροκασέτας, η καθυστέρηση φτάνει 
τα 10-15 δευτερόλεπτα,καθώς πρέ
πει να συμπληρωθεί μια ολόκληρη 
περιστροφή της τα ιν ίας. Γενικά 
ο ι χρόνοι του microdrive ε ίνα ι 
πολλαπλάσιοι από αυτούς ενός 
d isc drive, αλλά οπωσδήποτε 
απειροελάχιστοι σε σχέση τιε το 
κοινό κασετόωωνο.

Η πολύ χαμηλή τιμή του mi- 
crodrivexo καθιστάσυμφέρουσα α
γορά για τους κατόχους του Spe- 
ctrum,nou χρειάζονται τ ις  επ ι
πλέον ευκολίες που προσφέρει.
Σαν μειονεκτήματα μπορούν να χα- 
ρακτηρισθούν η μικρή συχνότητα 
και η πολύ Ψηλή τιμή της κάθε

μικροκασέτας. Με 1800 δρχ. ανά 
μικροκασέτα, γρήγορα η αξία του 
microdrive θα ε ίνα ι μικρότερη 
από τα χρήματα που θα σ το ιχ ίζε ι 
n μικροκασέτα με τα προγράμματά 
μας. Η τιμή πάντως θα πρέπει να 
χαμηλώσει σημαντικά,γιατί τίποτε 
δεν δικαιολογεί αυτό το επίπεδο 
(και στο εξωτερικό),παρά μόνο 
το μονοπώλιο...

Στα πλεονεκτήματα του mi
crodrive πρέπει να αναφερθεί το 
ελάχιστο μέγεθος της μικροκασέ- 
τας,αλλά και το μικρό μέγεθος 
του ίδιου του drive.

ΕΠΙΛΟΓΟΣ
To κύριο βάρος του άρθρου 

αυτού έπεσε, όπως διαβάσατε,στα 
disc drives και τα χαρακτηριστι
κά της δισκέτας. Αυτό έγ ινε,γ ια - 
τ ί  ο ι μονάδες σκληρού δίσκου ε ί 
ναι απαραίτητη προϋπόθεση για 
κάποια σοβαρή εφαρμογή,που απαι
τ ε ί εκτεταμένη διακίνηση δεδομέ
νων. Η κοινή κασέτα ήταν και θα 
ε ίν α ι επαρκής για τον χρήστη που 
φορτώνει ένα-δυο προγράμματα την 
ημέρα,και δεν τον ενδιαφέρει ο 
παράγοντας χρόνος. 0 χρήστης ε
κείνος που θα χρειαστεί να φορ
τώσει πέντε ή δέκα αρχεία σε μια 
data base και να τα ενημερώσει, 
θα ε ίνα ι καλύτερο να αγοράσει 
κοινές καρτέλες,παρά να χρησιμο
ποιήσει κασετόφωνο...

Για τους κατόχους του Spe
ctrum (και μερικώνάλλωνκομπιού- 
τερ) υπάρχει και ο τρίτος δρό
μος.* To πόσο κοντά στέκεται n 
μικροκασέτα στα συστήματα δισκέ
τας, ίσως δεν ε ίνα ι τόσο απλό να 
οριοθετηθεί. Πάντως βρίσκεται 
σίγουρα πολύ κοντά,όταν η εφαρ
μογή που θέλουμε δεν απαιτεί 
"εξοντωτική" χρήση αρχείων.

Φυσικά δεν μπορούμε να κά
νουμε αόριστα σύγκριση μεταξύ 
μικροκασέτας και δισκέτας,καθώς 
για ένα συγκεκριμένο κομπιούτερ 
ε ίνα ι διάφορες οι δυνατότητες 
των συστημάτων δισκέτας.

Σαν κατάληξη,μπορούμε να 
πούμε ότι α ξ ίζε ι η επέκταση σε 
μονάδες δίσκου ή μικροκασέτας, 
αφού αναιρεί τα προβλήματα της 
κασέτας. Μια σύγκριση,σε συνκε- 
κριμένες μονάδες δισκέτας και 
μικροκασέτας για κάποιον κομ
πιούτερ ,θα ε ίνα ι σε θέση να σας 
δώσει την σωστότερη λύση,αν χρη- 
σιμοποιείσετε τα υποκειμενικά 
σας κριτήρια. ■
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TO ΕΡΓΑΣΤ Η Ρ ΙΟ  ΕΛ ΕΥΘ ΕΡΩ Ν  ΣΠ Ο ΥΔΩ Ν

t 3  DVANCED  
□  OMPUTERS 

Ο  DUCATION

Όποια επιστήμη κι αν ακολουθήσετε θα χρειαστείτε τα C O M PL)TER S! 
Είναι ένα σίγουρο επάγγελμα και μόνο του! Ό μω ς μάθετέ το ΣΩ ΣΤΑ !

Ρωτήστε, εξετάστε και...»»»»»»»»»»»»»»»»

I ρ α ι ρ χ ε  Ι τ ε  σ τ η ν  Λ -  C  -  E  .  -  -

(προφέρεται έης και σημαίνει άσσος) »»»»»»» γι αυτούς τους λόγους:
—  To πρόγραμμα διδασκαλίας αναμορφ ώ νεται κά θε χράνο με πρότυπο τα Παν/μια Αμερικής και 
Ευρώπης (MIT/USA, WATERLOO/CANADA, EDINBURGH).
—  Οι καθηγητές μας είναι πτυχιοΰχοι με M A S TE R S  & πρώην καθ/τές ΕΛΚΕΠΑ
—  Οι μηχανές μας, δΰο μεγάλα συστήματα με δέκα θέσεις κα ι έξη μ ικρά . Δηλαδή δεκαέξη  
θέσεις ταυτόχρονης άσκησης.
— Η  πείρα μας, στη δ ιδασ καλία , έφτασε τα 19 χρόνια. Οι πρώτοι μας μαθητές, μας έστειλαν και 
στέλνουν τα παιδιά τους.
—  Τ α  β ιβλία  μας είναι βοηθήματα όχι μόνο στη φοίτηση αλλά και στην επ αγγελματική σ ταδιο· 
δρομία σας.
—  Η προσωπική μας φροντίδα για κάθε σπουδαστή είναι άμεση, γιατί η δ ική  σας επιτυχία είναι κα ι 
δική μας.
—  Οι απόφοιτοί μας εργάζονται σε ποσοστό 93% σε μηχανογραφικά κέντρα.
—  Τ α  εποπτικά μέσα είναι πλήρη και το περιβάλλον από τα πιο άνετα.
—  Η εταιρεία μας, η N C R , είναι από τις τρεις πρώτες στο κόσμο κι έχει εγκαταστήσει περισσάτερα 
τερματικά απ όλες τις άλλες εταιρείες μαζί.
»»»»»»ΑΠΟ ΣΑΣ ΖΗΤΑΜΕ:»»»»»»ΔΙΨΑ Γ ΙΑ  Μ Α Θ Η Σ Η  και Κ Ε Φ Ι Γ ΙΑ  Μ Ε Λ Ε Τ Η
Κεντρικά: Λεωφ. Αμαλίας 34 Ζάππειο 
Αίθουσες: Λεω φ . Συγγρού 40-42 Μ α κρ /νη
»»»»»»117 42 Αθήνα»»»»»»
Τήλ. 92 .28 .025 / 92 .36 .195 / 32.24.721 
Πληροφορίες, Φυλλάδια 9.000π μ-8.00μμ

DVANCE 0 

OMPUTERS 
, DUCATION

μέ τήν
τεχνολογία
τής N C R
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ΚΟΜΠΟΣ-1 
SPECTRUM 48K 
ROMSOFT

Βρέθηκε ξαφνικά μια παρέα, 
a Γιώργος και a Στάθης,που έσμι
ξαν σε Γιώργο Στάθη,και πάνω 
στην ένωση ξεπετάχθηκε ένας 
ΚΟΜΠΟΣ. Τα πα ιχνίδ ι,αν και δεν 
ε ίνα ι πα ιχν ίδ ι, έχει αρκετό λο
γική, δηλαδη πολυλογική. Με ένα 
λεξιλόγιο 34 λέξεων δημιουργούνται 
προτάσεις που θα πρέπει να συμπλη
ρώσετε εσείς παραλληλο-λογικά.

Είνα ι ένα πα ιχνίδ ι λονικής, 
ποίησης, αμπελοωιλοσοφίας,και με 

'κάποια διανοητική ευελιξία  τεχ- 
νικηςνοημοσύνηςπου μας κάνει λ ι-  
νότερο ευάλωτους στον προγραμμα
τισμό του εγκεφάλου μας από την 
τρέχουσα κουλτούρα.

Αν η λογοδιάρροιατου κόμπου 
δεν σας ικανοποιεί,δεν έχετε πα
ρά να γυρίσετε την κασέτα, να 
τρέξετε την ΠΟΛΥΛΟΓΙΚΗ,και να 
Φτιάξετε, τέλος πάντων, τον I.X  
σας ΚΟΜΠΟ.

Τρέχοντας την κρμπολονία ή 
τον λαβύρινθο της Φιλοσοφίας, 
σας επιφυλάσσονται εκπλήξεις, 
καθώς θα πλησιάζει το τέλος τοι 
βύσσινου. Για πολυλογία δίνετε 
μέχρι και 56 δικές σας λέξεις, 
κόβοντας και ράβοντας έναν ΚΟΜΠΟ 
στα μέτρα σας. Αυτό σημαίνει ότι 
η ΠΟΛΥΛΟΓΙΚΗ έχει απόψεις,πσυ 
ε ίνα ι όλες δικές σας,και μόνο. 
(Φροντίστε επιτέλους να έχετε 
και καμιά λογική άποψη).

Μπορούμε να πούμε ότι ε ίνα ι 
ένα φινετσάτο αλαλούμ με ελλη- 
ν ικάκαινάδαιμόνια  που σας δέ
νουν ΚΟΜΠΟ. Ε ίνα ι μια πολύ καλή 
προσπάθεια της ROMSOFT. To κακό 
ε ίνα ι ότι το ποόγραμμα είνα ι

γραμμένο σε BASIC και ε ίνα ι λίγο 
αργό.
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *  *
ΠΛΟΚΗ : *  *  *  *
ΚΟΜΠΟΥΣ : *  *  ★  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *
A-IA/TIMH: *  *  *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δρχ.

ΠΡΟΠΟ
ORIGl
ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ

To πρόγραμμα αυτό απευθύνε
τα ι στους κυνηγούς της τύχης μέ
σω του ΠΡΟ-ΠΟ. Ε ίνα ι ένα από τα 
πρώτα πρόγράμματα που κυκλοφο- 
ρούν στην Ελλάδα για το ΠΡΟ-ΠΟ 
και αποτελεί μια προσπάθεια για 
τη βοήθεια των ελληνικών προ
γνωστικών.

To πρόγραμμα τρέχει στον 
0RIC-1, αλλά ετοιμάζεται η τρο
ποποίησή του, έτσι ώστε να το 
δούμε σύντομα και στον ORIC-AT- 
MOS. Περιορίζει τον αριθμό των 
στηλών της πλήρουςανάπτυξης ενόσ 
συστήματος ΠΡΟ-ΠΟ, βάζοντας πε
ριορισμούς στο πλήθος των ση
μείων 1, X και 2.

Φορτώνουμε το πρόγραμμα κσι 
δίνουμε τα προγνωστικά μας,όπως 
ακριβώς θα παίζαμε σε πληρη ανά
πτυξη. Στη συνέχεια,δίναυμε τους 
περιορισμούς που θέλουμε (π.χ. 
άσσοι από 3 έως ,5). Αμέσως εμφα
ν ίζετα ι στην οθόνη το μήνυμα,που 
λέει πότε θα έχουμε χρονικά τη<

απάντηση. To πρόγραμμα καθυστε
ρεί υπερβολικά στο να δώσει την 
απάντηση. Συγκεκριμένα για σύ
στημα 4 τριπλών - 4 διπλών πήρα
με απάντηση μετά 17 λεπτά!

To πρόγραμμα δεν μας παρέ
χει τη δυνατότητα να μάθουμε τον 
αριθμό των στηλών ενός συστήμα- 
τος,πριν το τρέξουμε. Έ τσ ι,δεν  
μπορούμε να ξέρουμε αν το συγκε
κριμένο σύστημα που θέλουμε να 
παίξουμε ε ίνα ι μέσα στις  οικο
νομικές δυνατότητες, με αποτέλε
σμα πολλές δοκιμές και πολύ κα- 
θυστέρηση,μέχρι να βρούμε το σύ
στημα που ζητάμε.

Στο πρόγραμμα τα συστήματσ 
αναπτύσσονται σε χύμα στήλες. 
Έ τσ ι,η  αντιγραφή του σε δελτία 
ΠΡΟ-ΠΟ γ ίνετα ι προβληματική και 
δύσκολα αποφεύνονται τα λάθη. Γε 
τον τρόπο αυτό απαιτούνται πάρπ 
πολλά δελτία. Συγκεκριμένα,για 
ένα σύστημα 1.200 στηλών χρεια
ζόμαστε 50 δελτία, σε αντίθεση 
με τα 6 περίπου δελτία που θα 
θέλαμε αν το σύστημα είχε ανα
πτυχθεί με πολλαπλασιασμό στηλών 
(AXB , ΑΧΒΧΓ, ΑΧΒΧΓΧΔ).
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  ★
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *
ΤΙΜΗ : 2.000 δρχ.

μ-ΒΑΣΗ
SPECTRUM 48K 
micro-ΙΔΕΕΣ

Η μιετο-βάση ε ίνα ι ένα σύ
στημα data-base που επιτρέπει 
στον χρήστη να τακτοποιεί πληρο- 
Φορίες σε καρτέλες (45 έως 450).

Χωρίζεται σε δυο τμήματα: 
το πρόγραμμα προετοιμασίας και 
το πρόγραμμα λειτουργίας. Στο 
πρόγραμμα προετοιμασίας κατα
σκευάζεται μια συνκεκριμένη βάση 
δεδομένων, όπου καθορίζουμε τη

28

digitized by greekrcm.gr



eM rviKO  sofKA/are r^ /ie w

μορφή που θα έχει π καρτέλα στην 
ειορμονή μας,και τ ις  πληροψορίες 
που θέλουμε να περ ιέχει. Στο 
πρόγραμμα λειτουργίας φορτώνουμε 
ότι σώσαμε με το πρόγραμμα προε- 
τοιμασίας,και κάνουμε την επιλο
γή μας. To μενού ε ίνα ι: 1) Ά 
νοιγμα νέας καρτέλας, 2) Εύρεση 
καρτέλας, 3) Παρουσίαση όλων των 
καρτελών και 4) το σώσιμο των 
στοιχείων. Η εύρεση καρτέλας γ ί
νεται με: 1) AND, 2) 0R κσι 3) 
σε τυχαία θέση.

Η έρευνα γ ίνετα ι εύκολα και 
πολύ γρήγορα λόγω του ότι χρησι
μοποιείτα ι ρουτίνα σε νλώσσα μη
χανής.

To πρόγραμμα ε ίνα ι το σοβα- 
ρότερο που δημιουργήθηκε στον( 
ελληνικό χώρο για micro, και ε ί 
ναι αρκετά χρήσιμο σε εφαρμογές, 
όπως τηλεφωνικοί κατάλογοι, δ ι-  
ευθυνσιογράωοι. Επίσης σε επαγ- 
γελματίες, όπως δικηγόρους, ο ι
κονομολόγους και για καθένα που 
θσ ήθελε μια σωστή και λειτουρ
γική βάση δεδομένων.

Με τη χρήση των microdrive 
γ ίνετα ι η μιοτο-ΒΑΣΗ ένα χρήσιμο 
ερναλείο για μικροεμπορικές 
εωαρμογές.

Πρέπει τέλος να αναφέρουμε 
την πολύ επαγγελματική συσκευα- 
σία και το γεγονός ότ ι n εταιρία 
προσφέρει πλήρη εγγύηση για το 
πρόγραμμα, που καλύπτει κάθε πε
ρίπτωση. Αυτό συμβαίνει για πρώ
τη «ορά στην ελληνική αγοοά. 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *  ★
A;IA/TIMH: *  *  ★  *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δρχ.

ΛΕΞΙΚΟ
A.C.C.
ZX SPECTRUM 48K

To "ΛΕΞΙΚΟ" ανήκει στην κα
τηγορία των εκπαιδευτικών προ
γραμμάτων του A.C.C. To πρόνραμ- 
μα αυτό θα μπορούσε να χαρακτη
ρ ιστε ί σαν μια καλή προσπάθεια, 
αλλά οπωσδήποτε έχει και αρκετές 
ατέλειες. Μπορείτε άραγε να φαν
ταστείτε την έκπληξή μας όταν 
μάθαμε ότ ι COMMUNICATE σημαίνει 
... "ΓΠΙΚΟΙΝΩΝΩ", αλλά επίσης 
σημαίνει και "ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΩ"; Εσείς 
αν μαθαίνατε ό τ ι B00K σημαίνει 
"ΚΕΙΝΩ ΘΕΣΗ" και όχι το κάπως

ΕΛΛΗΝΟ.ΑΓΠΜΚΟ. ΑΓΓΛΟΤΕΛΛΗΜΚΟ

πιο ορθόδοξο "ΚΛΕΙΝΩ ΘΕΣΗ", πως 
θα αντιδρούσατε; Ας αφήσουμε 
όμως αυτά τα ευτράπελα,που θα 
μπορούσαν άλλωστε να αποδοθούν 
στον "ΔΑΙΜΟΝΑ" προγραμματιστή, 
αν και καλό θα ήταν να είχε δο
θεί κάποια μεγαλύτερη προσοχή 
σ'αυτό το θέμα.

To "ΛΕζΙΚΟ" λοιπόν μπορεί 
να λειτουργήσει σαν Ελληνοαγγλι- 
κό και σαν Αγγλοελληνικό, και 
δ ίν ε ι τ ις  εξής δυνατότητες στον 
χρήστη: a) μπορεί να βρει την 
ισοδύναμη μιας αγγλικής λέξης 
στα ελληνικάκα ι αντίστροφα, και 
β) μπορεί να δει όλα τα ζευνάρια 
των καταχωρημένων λέξεων, αρχί
ζοντας μάλιστα από τη λέξη της 
αρεσκείας σας. Πρέπετ να σημειω
θεί κάπου εδώ ότι υπάρχουν κα- 
ταχωρημένα στη μνήμη 2153 ζευ
νάρια λέξεων. Πρέπει επίσης να 
σημειώσουμε ότ ι ε ίνα ι εύκολο 
για κάποιον σχετικά έμπειρο χρή
στη να αλλάξει όλες τ ις  λέξεις 
που περιέχονται στο λεξικό, 
Φτιάχνοντας έτσ ι ένα καινούργιο 
λεξικό προσαρμοσμένο σ τ ις  δικές 
του ανάγκες. Με αυτό τον τρόπο 
θα μπορούσαμε να φτιάξουμε π.χ: 
ένα λεξικό με μηχανολογική ορο
λογία. Για όποιον λοιπόν ενδια- 
Φέρεται, του λέμε πως n λύση 
βρίσκεται σ τις  πρώτες 23 γραμμές 
του προγράμματος.

Κατά τα άλλα,το πρόγραμμα 
δεν παρουσιάζει ιδ ιαίτερα προ
βλήματα κατά το "τρέξιμο". Κά
ποιο πρόβλημα υπήρξε,όταν βάλαμε 
το πρόγραμμα να μας παρουσιάσει 
διαδοχικά όλες τ ις  λέξεις, αρχί
ζοντας από το γράμμα "A ".

Σαν τελικό συμπέρασμα,θα

μπρούσαμε να πούμε ότι έχουμε 
να κάνουμε με μια πολύ καλή 
ιδέα, αωού ο H/Y προσφέρεται για 
τέτοιου είδους εφαρμογές. To 
πρόγραμμα όμως δεν μπορούμε να 
πούμε ότι μας έπεισε. Μια και- 
νούργια,κάπως nco προσενμένρ, 
προσπάθεια του ACC θα ήταν σ ί
γουρα ευπρόσδεκτη.

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δοχ.

ΠΕΛΑΤΕΣ
A.C.C.
ZXSPECTRUM 48K

ΠΕΛΑΤΕΣ

Οι "πελάτες" ε ίνα ι ένα από 
τα προγράμματα εμπορικών εφαρμο
γών που προσφέρει το ACC στους 
... πελάτες του. Όμως υποφήφίοι 
αγοραστές,μηνπεριμένετε θαύμα
τα. Τα προγράμματα αυτά, δεν 
μπορούν σε.καμιά περίπτωση να 
αντικαταστήσουν τη λογιστική 
οργάνωση κάποιας επιχείρησης. 
Σίγουρα όμως μπορούν να βοηθή
σουν τον έμπορο,τονγιατρό,τον 
δικηγόρο, και γενικά τον καθένα 
που χρειάζεται να κρατάει κά
ποιους υποτυπώδεις λογαριασμούς.

To πρόγραμμα "ΠΕΛΑΤΕΣ" λο ι
πόν ε ίνα ι πολύ χρήσιμο για κά
ποιον που θέλει να παρακολουθεί 
την κίνηση 100,το πολύ,πελατών. 
Αν θέλουμε όμως να παρακολουθού
με περισσότερους από 100 πελά-
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τες, τότε τα πράγματα 
δυσκολεύουν, γ ιατί 
πρέπει πλέον να κρατάμε περισσό
τερα από ένα αρχεία. Η λύση στο 
πρόβλημα αυτό σ το ιχ ίζε ι περίπου
25.000 δραχμές, αφού τόσο κοστί
ζ ε ι η προσθήκη ενός MICRODRIVE 
στον SPECTRUM.

Ας προχωρήσουμε όμως στην 
περιγραφή του προγράμματος. Μό
λ ις  φορτωθεί το πρόγραμμα, εμφα
νίζονται στην οθόνη οι επτά κύ
ριες λειτουργίες του προγράμμα
τος που έχουμε στη διάθεσή μας. 
To "μενού" αυτό περιλαμβάνει: 
α) δυνατότητα καταχώρισης νέων 
πελατών, β) δυνατότητα καταχώρι
σης τιμολόνιων και εισπράξεων, 
v) δυνατότητα παρουσίασης της 
λίστας των πελατών αυτού του αρ
χείου, δ) δυνατότητα για σώσιμο 
του αρχείου μας ή για φόρτωμα 
καινούργιου αρχείου, και τέλος 
ε) την πολύ χρήσιμη δυνατότητα 
της παρουσίασης του συνολικού 
ισοζυγίου των πελατών που βρί
σκονται στο αρχείο μας.

Η "Καρτέλα" του κάθε πελάτη 
περιλαμβάνει: α) το ονομα
τεπώνυμό του, β) τη διεύθυνση 
και το ... τηλέφωνό του, και γ) 
τ ις  τελευταίες (οκτώ το πολύ) 
δο'σοληψίες μας με τον πελάτη. Για 
τ ις  προηγούμενες τυχόν καταχωρί
σεις  δεν υπάρχουν πλέον στοιχεία  
παρά μόνο το "εκ μεταφοράς" σύ
νολο της χρέωσης, της πίστωσης, 
και του υπόλοιπου του λογαρια
σμού.

Κατά το τρέξιμο του προ- 
γράμματος,δεν παρουσιάστηκανπρο- 
βλήματα ταχύτητας. Πράγματι· το 
πρόγραμμα πουθενά δεν καθυστερεί 
ιδ ια ίτερα, κ ι'αυτό β έβα ια ε ίνα ι 
ένα σημαντικό πλεονέκτημα. Άλλο 
ένα πλεονέκτημα ε ίνα ι η λειτουρ
γικότητα και η ευχρηστία του. 
Πρέπει εδώ να σημειωθεί, ό τι δεν 
συναντήσαμε δυσκολίες κατά το 
τρέξιμό του. Γνώμη μας πάντως 
ε ίνα ι ότι επειδή το πρόνραμμα 
αυτό δεν απευθύνεται μόνο σε ά
τομα nou έχουν ννώσεις σχετικά 
με H/Y, θα ήταν σκόπιμο να συνο
δεύεται και από κάποιες οδηγίες. 
Πάντως υπάρχει και ένα πρόβλημα. 
To πρόγραμμα σπάει εύκολα.
Αν τυχόν συμΒεί κάτι τέτο ιο, τό
τε προς θεού μην κάνετε "RUN", 
γ ια τί θα καταστρέψετε το αρχείο 
σας. To πρόγραμμα ξανατρέχει πο

λύ εύκολα,χωρίς να καταστραφούν 
τα VARIABLES, με ένα "G0 TO 100.

Σαν τελικό συμπέρασμα,μπο- 
ρούμε να πούμε ότι το πρόγραμμα 
αυτό ε ίνα ι πολύ χρήσιμο για κά
ποιον που θέλει να παρακολουθεί 
τους λοναριασμούς των πελατών 
του, αρκεί αυτός να μην έχει και 
πολύ μεγάλες απαιτήσεις.

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δρχ.

ΑΠΟΘΗΚΗ
A.C.C.
ZX-SPECTRUM 48K

z x  sp e c tru m

ΑΠΟΘΗΚΗ

Άλλο ένα πρόνραμμα του ACC 
που απευθύνεται στον έμπορο που 
θέλει να παρακολουθεί την κίνηση 
των εμπορευμάτων του. To πρό
νραμμα αυτό δ ίν ε ι τη δυνατότητα 
να παρακολουθούμε μέχρι και 500 
εμπορεύματα με μεγάλη ευκολία. 
Για περισσότερα από 500 διαφορε
τικά αντικείμενα είμαστε υποχρε
ωμένοι να κρατάμε περισσότερα 
από ένα αρχεία, πράνμα που μετα
φράζεται σε πονοκέφαλο για τον 
χρήστη. Μοναδική λύση στο πρό
βλημα αυτό ε ίν α ι,  όπως και για 
τους "ΠΕΛΑΤΕΣ" άλλωστε, τα M I
CRODRIVES. Για την αποφυγή τυχόν 
παρεξηγήσεων, πρέπει να πούμε 
ότι για τον περιορισμένο αριθμό 
των λογαριασμών που μπορούμε να

κρατήσουμε σε ένα αρχείο, δεν 
ευθύνεται το πρόγραμμα, αλλά η 
περιορισμένη ( γ ι ’αυτού του ε ί 
δους τ ις  εφαρμογές τουλάχιστον) 
μνήμη του SPECTRUM.

Μόλις φορτωθεί το πρόγραμμα, 
εμφανίζεται στην οθόνη ο πίνακας 
των διαθέσιμωνστσνχρήστη λ ε ι
τουργιών. To "μενού" περιλαμβά
νε ι: α) δυνατότητα καταχώρισης 
νέων εμπορευμάτων, β) δυνατότητα 
καταχώρισης αγορών και πωλήσεων, 
γ) δυνατότητα παρουσίασης της 
λίστας των εμπορευμάτων που πε- 
ριέχονται στο αρχείο, δ) δυνατό
τητα παρουσίασης του γενικού 
ισοζυγίου, και τέλος ε) δυνατό
τητα για το σώσιμο του καινούρ
γιου ή το φόρτωμα κάποιου παλιού 
αρχείου.

Στην καρτέλα του κάθε εμπο
ρεύματος μπορούμε να δούμε τα 
εξής: α) τ ις  ποσότητες που αγο
ράσθηκαν και την αξία τους, β) 
τ ις  ποσότητες που πουλήθηκαν και 
τ ις  μέχρι στιγμής εισπράξεις από 
την πώλησή τους, και γ) το από
θεμα του εμπορεύματος, την αξία 
του αποθέματος, και τέλος το μέ
σο κατά μονάδα κόστος των εμπο
ρευμάτων που περιλαμβάνει.

Στο πολύ χρήσιμο ισοζύγιο 
τέλος μπορούμε να δούμε τ ις  συ
νολικές αγορές και πωλήσεις, την 
αξία του συνόλου των αποθεμάτων, 
καθώς κα ιτομε ικ τό  κέρδος από 
τη διακίνηση του συνόλου των 
εμπορευμάτων του αρχείου μας.

Επειδή το πρόγραμμα αυτό "σπά
ε ι "  εύκολα, ε ίνα ι σκόπιμο να το ν ι
στεί ότι δεν πρέπει σε καμιά πε
ρίπτωση να δοκιμάσουμε να το 
ιρέξουμε με RUN. Σε αυτή την περί
πτωση μπορεί να ξεπεραστεί το 
πρόβλημα χωρίς απώλειες με ένα 
"GO TO 100".

Σαν συμπέρασμα,μπορούμε και 
εδώ να πούμε ότι πρόκειται για 
ένα χρήσιμο πρόγραμμα, που παρά 
τ ις  λίγες μικροατέλειές του, 
μπορεί να βοηθήσει τον έμπορο να 
παρακολουθεί εύκολα, γρήγορα και 
ευχάριστα την κίνηση των εμπο
ρευμάτων του.

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  ★
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δρχ.
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sanvvae review
MANIC MINER 
ZXSPECTRUM 48K 
BUG-BYTE SOFTWARE

Η γνώμη tou γράφοντος ε ίνα ι 
ότι το πρόγραμμα αυτό της Bug- 
byte ε ίνα ι ένα από τα καλύτερα 
που κυκλοφορούν νια τον 48K 
Spectrum. 0 σκοπός του ε ίνα ι να 
καθοδηγήσετε τον μεταλλωρύχο 
W illy μέσα στις  επικίνδυνες στο
ές ενός εγκαταλειμμένου ορυ
χείου ώστε να βρει έναν αμύθητο 
θησαυρό. To ορυχείο όμως κρύ0ει 
διάφορες πανίδες,όπως στοές που 
καταρρέουν, εχθρικά ρομπότ σε 
διάφορες μορφές,που περιπολούν 
μέσα στις  στοές, επικίνδυνα πε
ράσματα κ.ά.

Για να προχωρήσουμε σε δυ
σκολότερες πίστες,πρέπει να κα
ταφέρουμε τον W iIly  να μαζέψει 
όλα τα αντικείμενα (κλειδιά, 
κουτιά κ.ά.) που περιλαμβάνει n 
κάθε πίστα. Υπάρχει επίσης ο πε
ριορισμένος όγκος του οξυγόνου, 
που δεν επιτρέπει την αιώνια πα
ραμονή σε μια πίστα... Για να 
φτάσετε στον θησαυρό πρέπει να 
διασχίσετε,ούτε λίγο-ούτε πολύ, 
20 επικίνδυνες πίστες, με διαωο- 
ρετικά χαρακτηριστικά και προο
δευτικά αυξανόμενο επίπεδο δυ
σκολίας. To πρόγραμμα περιλαμβά
νει ηχητικά εφφέ,όπως θορύβους 
και μουσικές και διαθέτει πολύ 
"απαλή" και γρήγορη κίνηση των 
graphics,xapn στην αποκλειστική 
χρήση κώδικα μηχανής.Τα-iraphics 
ε ίνα ι πάρα πολλά και ευρηματικά, 
περιλαμβάνουν δε από πιγκουΐνους 
και κότες μέχρι διαβολικά ρομπότ 
και τηλέφωνα ( !).  Γενικά ε ίνα ι 
ένα εξαιρετικό πρόγραμμα σαν 
ιδέα και παρουσίαση.

Για περισσότερες και πιο 
λογικές κινήσεις γυρίστε στη 
στήλη "Επεμβάσεις".

GRAPHICS : *  *  *  *  *
ΗΧΟΣ : ★  *
ΧΕΙΡΙΜΟΣ .’ *  *  *  *  *
ΠΛΟΚΗ ! *  *  *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *  *  *
ΤΙΜΗ : 1500 δρν.

ATIC ATAK 16K
ZXSPECTRUM
A.C.G.

Εδώ και πολύ καιρό, ένας

μεγάλος αριθμός από USERS ζη
τούσε παιχνίδια,που να συνδυά
ζουν την πλοκή ενός ADVENTURE 
με τη δράση ενός ARCADE. Σύντο
μα ο ι ετα ιρ ίες SOFTWARE ανταπο- 
κρίθηκαν σ'αυτό το αίτημα,παρου- 
σιάζοντας προνράμματα διαφόρων 
αξιώσεων. Μια από τ ις  πιο αξιό
λογες προσπάθειες, αν όχι η πιο 
αξιόλογη, ε ίνα ι αυτή της ACG,nou 
φέρει τον τίτλο ATIC ATAC.

Ξεκινώντας το πα ιχνίδ ι αυτό 
διαλέγετετονρόλο ενός ιππότη, 
μιας μάγισσας, ενός δούλου, με 
σκοπό να δραπετεύσετε από ένα 
πύργο με τρεις ορόφους και δυο 
υπόγεια. Κινούμενοι λοιπόν σ’ 
αυτό τον πύργο με τα 148 δωμά
τ ια , θα συναντήσετε πόρτες κλει- 
δωμένες,που ανοίγουν με το κα
τάλληλο κλειδ ί, πάσης φύσεως 
φαντασματάκια,που πρέπει να σκο- 
τώσετε,πριν σας αφαιρέσουν πολύ
τιμη ενέργεια, καθώς και αρκετό 
φαγητό,που θα σας επιτρέψει να 
αναπληρώσετε την ενέργεια που 
χάνετε. Επίσης,θα συναντήσετε 
και διάφορα άλλα αντικείμενα, 
από τα οποία άλλα θα σας βοηθή
σουν στην επίτευξη του σκοπού 
σας και άλλα θα σας μπερδέψουν 
περισσότερο.

Εκτός από το σενάριο,που 
κρίνεται εωάμιλλο ενός καλού AD
VENTURE, τα GRAPHICS και η κίνη
ση δεν έχουν να ζηλέψουν τίποτα 
από ένα καλό ARCADE GAME. 0 ήχος 
του προγράμματος ε ίνα ι ικανοποι
ητικός. Όσον αφοράτόνχειρισμό 
από το πληκτρολόγιο,εκεί ίσως υ
πάρξει κάποιο πρόβλημα , λόγω 
της χρήσης έξ ι διαφορετικών πλή
κτρων, πουεύκολα όμως ξεπερνιέ- 
ται.Το πα ιχνίδ ι τελειώνει αν,κα- 
τορθώσετε να δραπετεύσετε, ή αν 
εξαντλήσετε τ ις  τέσσερις ζωές 
σας,από έλλειψη τροφής. Η επίδο
σή σας τέλος, εκφράζεταιμετρεις 
διαφορετικούς τρόπους: 

α )Ένα  "ARCADE SCORE",nou σχε
τ ίζε τα ι με τον αριθμό των φαντα
σμάτων που σκοτώσατε.

β) Ένα "ADVENTURE SCORE",nou 
δείχνει το ποσοστό των δωματίων 
που επισκευτήκατε, και 

γ) Τον χρόνο που χρειαστήκατε 
για το πα ιχνίδ ι.

GRAPHICS : *  *  *  *  *
ΗΧΟΣ : *  *
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *
ΠΛΟΚΗ : *  *  *  *

ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  * 
ΤΙΜΗ : 1500 δρ '.

MAZIACS 
ZX SPECTRUM 48K 
D.K TRONICS

Εδώ,έχουμε να κάνουμε με 
ένα πολύ καλά στημένο ARCADE GA
ME που,αν μη τ ι  άλλο, μπορεί να 
κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον 
κάποιου χρήστη, για πολύ καιρό.
Η υπόθεση λοιπόν έχει ως εξής: 
Βρίσκεστε σ ’ένα (τυχαία σχημα- 
τιζόμενο κάθε φορά) λαβύρινθο, 
όπου κινούμενοι συναντάτε κατά- 
δικους, σπαθιά κα ι... MAZIACS. 
Αντικειμενικός σκοπός ε ίνα ι να 
βρείτε τον θησαυρό,και να τον 
τοποθετήσετε στον ειδ ικό  χώρο 
που υπάρχει στο σημείο εκκίνη
σης. Τον δρόμο για να φτάσετε 
στον θησαυρό, θα σας τον δείξουν 
οι κατάδικοι, φτάνει να τους ρω
τήσετε. Για να αντιμετωπίσετε · 
τους MAZIACS, θα βρείτεστονδρό- 
μο σας αρκετά σπαθιά... μιας 
χρήσεως. Επειδή όμως οι μονομα
χ ίες  με τα όντα αυτά κουράζουν, 
έχει τοποθετηθεί μέσαστονλαβύ- 
ρινθο αρκετή τροφή, που θα σας 
βοηθήσει να σταθείτε στα πόδια 
σας.

Για να μη βαρεθείτε από 
την πρώτη μέρα το πα ιχνίδ ι αυτό, 
υπάρχουν τέσσερα επίπεδα δυσκο
λίας. Ένας μήνας σκληρής προ
σπάθειας φτάνει για να εξαντλή
σετε τα τρία πρώτα επίπεδα. Για 
το τέταρτο όμως,ένας θεός ξέρει.

Η όλη παρουσίαση του προ
γράμματος ε ίνα ι σίγουρα μια ευ
χάριστη έκπληξη. Οδηγίες ε ίνα ι 
διαθέσιμες ανά πάσα στιγμή στο 
χρήστη και προβάλλονται με πολύ 
ωραίο τρόπο στην οθόνη,όταν τ ις  
ζητήσετε. Τα GRAPHICS ε ίνα ι επ ί
σης πολύ καλά, καθώς και η κίνη
ση, ενώ ο χετρισμός ε ίνα ι ιδ ια ί
τερα εύκολος. Εδώ,θα πρέπει να 
σημειωθεί ότι στην οθόνη προ
βάλλεται μόνο το 1/15 του λαβύ
ρινθου. Ε ίνα ι όμως δυνατόν,με το 
πάτημα ενός πλήκτρου να δείτε 
για λίγο ένα μεναλύτερο κομμάτι 
του λαβύρινθου (1/12). Δυνατότη
τα που ε ίνα ι σί-γουρα πολύ χρήσι
μη για κάποιον που θέλει να προ
γραμματίζει τ ις  κινήσεις του.

Σίγουρα λοιπόν,ένας λάτρης ►
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sofiware rwiew
των ARCADE GAMES θα άξιζε να 
διαθέσει τα χρήματα που απαι
τούνται για να αποκτήσει το MA- 
ZIACS.

GRAPHICS 
ΗΧΟΣ
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ΠΛΟΚΗ 
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ 
ΤΙΜΗ

ANT ATTACK 48K
ZX-SPECTRUM
QUIKSILVA

Λίγος ρομαντισμός, πολλά 
αιμοβόρα μυρμήγκια και τα ε- 
ρείπια μιας μεγάλης πόλης συνθέ
τουν την εικόνα αυτού του θαυμά
σιου παιχνιδιού. Πιο συνκεκριμέ- 
va, ξεκινώντας το πα ιχνίδ ι δια
λέγετε τον ρόλο ενός ανοριού ή 
ενός κοριτσιού,με σκοπό να βρεί
τε το πρόσωπο του αντίθετου φύ
λου και να το οδονήσετε έξω από 
τα ερείπια μιας πόλης. 0 χρόνος, 
μέσα στον οποίο πρέπει να ολο
κληρώσετε την αποστολή σας,είναι 
καθορισμένος,και n εξάντλησή του 
έχει σαν αποτέλεσμα το τέλος του 
παιχνιδιού.

Τα μυρμήγκια,που πρανματικά 
σας συνανωνίζονται σε μέγεθος, 
δεν έχουν κανένα ενδοιασμό για 
το αν θα πρέπει να σας δαγκώ
σουν. Έ τσ ι ε ίνα ι σκόπιμο να τα 
αποφεύγετε ή να χρησιμοποιήσετε 
τον περιορισμένο αριθμό από πο
λεμοφόδια που έχετε στην διάθεσή 
σας για να τα σκοτώσετε. Τόσο εσείς, 
όσο και το προστατευόμενο πρόσωπο 
του άλλου φύλου, δεν ε ίνα ι δυΥατό 
αναντέξεισεπερισσότερααπό 20 
δαγκώματα. To ξεπέρασμααυτού του 
ορίου έχει σαν αποτέλεσμα να 
βρίσκεστε ξανά στο σημείο από το 
οποίο ξεκινήσατε, χωρίς όμως να 
ξαναρχίζει και το μέτρημα του 
χρόνου. Τέλος,στρν οθόνη υπάρχει 
και μια ένδειξη που σας δείχνει 
κατά πόσο πλησιάζετε ή απομακρύ
νεστε απότονπροορισμό σας.

Τα GRAPHICS του προγράμμα
τος ε ίνα ι εξαιρετικά. Τα ερείπια 
της πόλης παρουσιάζονται στην ο
θόνη τρισδιάστατα,με πολύ εντυ
πωσιακό τρόπο. Τα πρόσωπα που 
ελέγχετε εσείς ε ίνα ι αρκετά μ ι- 
κρά,αλλά αυτό δεν δημιουρνεί ι 
διαίτερα πρόβλημα. 0 ήχος του

ε ίνα ι πολύ ικανοποιητικός και 
καλύπτει τ ις  ανάγκες του πα ιχνι
διού. To μόνο μελανό σημείο του 
προγράμματος αποτελεί ο ασυνήθι
στος και δύσκολος χειρισμός του. 
Εδώ μάλιστα το πρόβλημα δεν λύ
νεται ούτε και με τη χρήση JOY
STICKS. Πάντως,παρά το γεγονός 
αυτό,το πα ιχνίδ ι μπορεί να κρα
τήσει αμείωτα τα ενδιαφέρον σας 
για αρκετό καιρό,καθώς μετά από 
κάθε επιτυχημένη προσπάθεια,το 
πρόσωπο που πρέπει να σώσετε εμ
φανίζεται και σε διαφσρετικό ση
μείο της πόλης.
GRAPHICS : *  *  *
ΗΧΟΣ : *  *  *
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ:· *  *  *
ΠΛΟΚΗ : *  *  *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *
ΤΙΜΗ : 1500 δρχ.

INTERNATIONAL SOCCER
COMMODORE-64
COMMODORE

Πρόκειται για μια πολύ ρεα
λιστική προσομοίωση ποδοσφαιρι
κού παιχνιδιού,που τρέχει στον 
Commodore-64 και σας δ ίν ε ι τη 
δυνατότητα να παίξετε με κάποιο 
φίλο σας ή με τον υπολογιστή ένα 
συναρπαστικό αγώνα.

To αποτέλεσμα ε ίνα ι εξαιρε
τ ικό, γ ια τί το πρόγραμμα δ ίνε ι 
μεγάλη σημασία στη λεπτομέρεια 
και την ποικιλία  των δυνατοτή
των τόσο του παιχνιδιού όσο και 
του μικροϋπολογιστή.

Στην οθόνη σας έχετε μια 
πλήρη συναρπαστική έγχρωμη ανα
παράσταση xou κάθε τ ι  που συμ
βαίνει σε ένα ποδοσφαιρικό γήπε
δο.

Βλέπουμε με έκπληξη την ε ί 
σοδο των ομάδων, το εναρκτήριο 
σφύριγμα του δ ιαιτητή, τον κατα- 
πράσινο αγωνιστικό χώρο, τα τερ- 
ματα, τους παίκτες, τον δ ια ι
τητή, το σχετικό ημίχρονο καιτους 
θεατές, των οποίων ο ι ζητωκραυ
γές εντυπωσιάζουν. Τα φάουλ, τα 
πέναλτυ, τα κόρνερ, το σφύριγμα 
ταυ δ ιαιτητή, n σκιά της μπάλας 
και ο γδούπος nou ακούγεται όταν 
χτυπάει, ζωντανεύουν το πα ιχνίδ ι, 
φανατίζοντάς σας.

Στην οθόνη δεν φαίνεται 
ολόκληρο το γήπεδο,αλλά ένα τμή

μα του γύρω από την μπάλα. 0 
παίκτης χρησιμοποιώντας joystick 
κ ινε ίτα ι κοντά στον πιο κοντινό 
στηνμπάλα παίκτη (παίρνοντας για 
ευκρίνεια μια διαφορετική από
χρωση), ενώ πατώντας το f ire -  
button, δ ίνε ισ τονπ α ίκ τη τη ν  
εντολή να κλωτσήσειτηνμπάλα.

Στην περίπτωση που ο παί
κτης έχει αντίπαλο τον υπολογι- 
στή,μπορεί να διαλέξει ένα από 
τα 9 επίπεδα δυσκολίας του παιχ
νιδιού και έτσι να έχε ι να α ντ ι
μετωπίσει από την πιο κοιμισμένη 
ομάδα, μέχρι τον πανκόσμιο πρω
ταθλητή (αν βέβαια μπορέσει).

0 χρήστης κάνει τ ις  επιλο
γές του χρησιμοποιώντας τα 4 
πλήκτρα λειτουργιών του Commo
dore-64. Συγκεκριμένα, με τα πά
τημα του F1/F3 κανονίζει το χρώ
μα της ατολής της ομάδας που 
υποστηρίζει καταρχή, στο αριστε- 
ρό/δεξιό τέρμα.

Με το F5 διαλέγει σαν αν
τίπαλο τον υπολογιστή και κανο
ν ίζ ε ι το αντίστοιχο επίπεδο δυ
σκολίας. Με το F7 διαλέγει 
ασπρόμαυρους παίκτες για ανάλογη 
τηλεόραση. Αν τέλος δεν πατηθεί 
κανένα από αυτά τα πλήκτρα, ο 
υπολαγιστής μπαίνει στο DEMO M0- 
ϋΕ,και κάνει μια επίδειξη των 
ικανοτήτων του παιχνιδιού.

To πα ιχνίδ ι ε ίνα ι από τα 
πιο αξιόλογα και δ ίν ε ι τη δυνα
τότητα στον παίκτη να αναπτύξει 
πολλές στρατηνικές κατά περίπτω
ση.

Ε ίνα ι το καλύτερο πα ιχνίδ ι 
ποδοσφαίρου που έχει κυκλοφορή
σει μέχρι στιγμής για μικροϋπο
λογιστή. Δ ιατίθετα ι στο MICR0P0- 
L IS .

GRAPHICS : *  *  *  *  *
ΗΧΟΣ : *  *  *  *
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ! *  *  *  *
ΠΛΟΚΗ : *  *  *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *  *  *

COMPUTAVOICE 
DRAGON-32 
DRAGON DATA LTD.

Με το πρόγραμμα αυτό σε κώ
δικα μηχανής,και με λίγο πειρα
ματισμό, μπορείτε να κάνετε τα 
προγράμματά σας να σας μιλάνε! Η 
ρουτίνα αυτή χρησιμοποιεί την 
τεχνική των "φωνημάτων", που ε ί-

★  ★  ★
★  ★  ★  ★
★  ★  ★  ★
★  ★  ★
1500 δον.
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sofKA/are review
ναι τα συστατικά της ανθρώπινης 
ομιλίας ανεξάρτητα από νλώσσα, 
V ia  την ηλεκτρονική αναπαραγωγή 
Φωνής. Βασιζόμενος πάνω σε 35 
διαψορετικά φωνήματα που υπάρ
χουν καθώς και σε ορισμένα σύμ
βολα τονισμού, χροιάς κ.ά. μπο
ρείτε να δημιουργησετε οποιεσδή- 
ποτε λέξεις θέλετε. Η κασέτα πε
ριλαμβάνει και ένα πρόγραμμα 
επίδειξης,με το οποίο ακούγονται 
ο ι αριθμοί από το 1-9. Οι διάφο
ρες λέξεις παρέχονται στον κομ- 
πιούτερ σαν str in g s. Έ τσ ι,ο  α
ριθμός δυο απαγγέλεται με τη 
χρηση του /T.UU/. Χρειάζεται 
οπωσδήποτε αρκετός πειραματισμός 
για να κάνετε την ομιλία κατανο
ητή.
Κεντρική διάθεση: ELETTRONICA- 

K. ΝΟΣΤΗΣ
Ηχος : *  *  *
Χειρισμός : *  *  *
Αξία/Τιμή : *  *  *
T ιμή : 1 .800 δρχ.

CORRELATION
NEWBRAIN

Από πολύ κόπο και 
χάσιμο χρόνου σας γλιτώνει 
αυτό το μαθηματικό πρόγραμμα,που 
επιτρέπει, με χαρακτηριστική 
ευκολία, δΙνοντας τα στοιχεία  
του διαγράμματος μιας συνάρτησης 
να έχετε σε σύντομο χρονικό δ ιά
στημα τον τύπο της συνάρτησης 
στην οποία ανήκει το διάγραμμα.

Χωρίς τη χρήση αυτού του 
προγράμματος και γενικότερα χω
ρ ίς  τη χρήση ενός υπολογιστή,η 
διαδικασία εύρεσης της εξίσωσης, 
ακόμη και του πιο απλού διαγράμ
ματος όπως αυτό της ευθείας,α- 
πα ιτεί την χρησιμοποίηση πολύ
πλοκων τύπων (π.χ. ελάχιστα τε 
τράγωνα) και ανάλογων υπολογι
σμών. Εδώ,αντίθετα,αρκεί να δώ
σουμε τον αριθμό των σημείων του 
διαγράμματος που έχουμε στη 
διάθεσή μας και έπειτα τ ις  συν
τεταγμένες κάθε σημείου,για να 
πάρουμε τον τύπο της συνάρτησης 
που προσεγγίζει το διάγραμμάμας.

To πρόγραμμα αυτό,εκτός από 
τον τύπο της κύριας συνάρτησης, 
μας δ ίν ε ι και άλλους με μικρότε
ρη προσέγγιση. Α ξ ίζε ι να σημειω
θεί ό τ ι το CORRELATIONonopoi να 
μας δώσει και τύπους εκθετικών,

λογαριθμικών και τριγωνομετρικών 
συναρτήσεων.

To CORRELATION μπορεί κα
νε ίς  να το βρει στο MICROBYTES, 
ενώ σύντομα θα κυκλοφορήσει μια 
ολοκληρωμένη έκδοση που πιθανόν 
θα περιλαμβάνει και άλλες ανάλο
γες εφαρμογές,εκτός από αυτή 
που περιγράψαμε.

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *  *
GRAPHICS : *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *
ΤΙΜΗ : 1.500 δραχμές.

NEWBRAIN CHESS 
NEWBRAIN
GRANTY BYSINESS SYSTEMS

Κανόνα αποτελεί πλέον η ύ
παρξη ενός τουλάχιστον προγράμ
ματος για σκάκι για κάθε MICR0 
της αγοράς. Εξαίρεση στον 
κανόνα δεν ήταν δυνατόν να 
αποτελέσει ούτε ακόμα και αυτός 
ο "επανγελματικός NEWBRAIN".

Πρόκειται γυα ένα πρόγραμμα της 
GRUNDY που διαθέτειδυο επίπεδα λει
τουργίας, To επίπεδο του πα ιχνι
διού και αυτό της ανάλυσης.

To πα ιχνίδ ι έχει 6 επίπεδα 
δυσκολίας που μπορούν να ικανο
ποιήσουν τον αρχάριο,μέχρι ίσως 
και τον ...ΚορτσνόΙ. Φυσικά,όσο 
πιο μεγάλο επίπεδο δυσκολίας 
επιλέξουμε,τόσο μεγαλύτερος θα 
ε ίνα ι και ο χρόνος απόκρισης του 
υπολογιστή. Οι χρόνοι για τα 4 
πρώτα επίπεδα δυσκολίας ε ίνα ι:

Επίπεδο 0 
Επίπεδο 1 
Επίπεδο 2 
Επίπεδο 3

5"
2 0 "

80"
5"

Από το επίπεδο 3 και πάνω ο 
χρόνος απόκρισης αυξάνεται γεω- 
μετρ ικά .Έ τσ ι ένα πα ιχνίδ ι στο 
επίπεδο 5 μπορεί να κρατήσει με
ρικές μέρες. Πάντως για κάθε 
επίπεδο δυσκολίας μπορούμε να 
επιλέξουμε ένα FAST ΜΟΟΕ,μειώ- 
νοντας έτσι τον χρόνο που απαι
τ ε ίτα ι για την απάντηση του υπο
λογιστή στο μισό. Τα GRAPHICS 
που χρησιμοποιούνται για την 
απεικόνιση του παιχνιδιού,δεν 
ε ίνα ι ίσως τα καλύτερα που θα 
μπορούσαν να γίνουν, αυτό όμως 
δεν ε ίνα ι και τόσο σημαντικό για 
ένα πα ιχνίδ ι σκέψης.

Η κίνηση των κομματιών γ ί 
νεται με το σύστημα των συντε
ταγμένων και ε ίνα ι αρκετά εύκο
λη. To πρόνραμμα περιλαμβάνει 
όλους τους ειδικούς κανόνες και 
κινήσεις του σκακιού (ροκέ κλπ.).

Στο επίπεδο της ανάλυσης 
μπορεί κανείς να περάσει αμέσως 
μετά το φόρτωμα του προνράμματος, 
αλλά και κατά τη διάρκεια ενός 
παιχνιδιού. Όταν ένα πα ιχνίδ ι 
βρίσκεται σε εξέλιξη, περνώντας 
στο επίπεδο της ανάλυσης το 
πρόγραμμα μας δ ίν ε ι τ ις  δυνατό
τητες: a) να μας δώσει ο υπολο
γιστής την καλύτερη κατά την 
γνώμη του κίνηση για τη δική 
μας θέση, να πα ίξει δηλαδή ουσι
αστικά ενάντια στον εαυτό του, 
β) να αλλάξουμε το επίπεδο δυ
σκολίας, γ) να πάρουμε εμείς την 
πλευρά του υπολογιστή και αυτός 
την δική μας ή τέλος, δ) να πα
ραιτηθούμε.

Η σημαντικότερη όμως δυνα
τότητα που μας δ ίνετα ι στο επ ί
πεδο της ανάλυσης,είναι ό ΐ ι  
μπορούμε να ξεκινήσουμε ένα 
παιχνίδι,διατάσσοντας τα κομμά
τ ια  με τον τρόπο που εμείς θέ
λουμε. Χάρη σε αυτή τη δυνα- 
τότητα,μπορούμε να μελετήσουμε 
οποιοδήποτε σκακιστικό πρόβλημα 
κατά τον καλύτερο τρόπο. Εδώ 
πρέπει να αναφερθεί ότι τόσο ο 
αριθμός,όσο και η τοποθέτηση των 
διάφορων κομματιών,μπορούν να 
επιλεχθούν ανεξάρτητα από τους 
σκακιστικούς κανόνες. Έτσι,μπο- 
ρ ε ίτε. να ξεκινήσετε ένα παιχ
ν ίδ ι με έ ξ ι άλογα και τρεις βα- 
σιλιάδες,αν αυτό πρόκειται να 
σας ικανοποιήσει.

Συνοψίζοντας,το πρόνραμμα 
αυτό αποτελεί μια ικανοποιητική 
λύση,τόσο γ ι ’αυτούς που σκέφτον
ται πως ήρθε ο καιρός να ασχολη
θούν με το σκάκι,όσο και γ ι ’αυ- 
τούς που θα ήθελαν έναν ισχυρό 
αντίπαλο,διαθέσιμο τη στιγμή 
που εκείνο ι θα το θελήσουν.

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ: *  *  *  *
GRAPHICS : *  *  *
ΟΔΗΓΙΕΣ : *  *  *  *
ΑΞΙΑ/ΤΙΜΗ: *  *  *
ΤΙΜΗ : 2.600.δραχμές.
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ΣΚΑΚΙΣΤΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΙΣΜΟΣ

ΣΚΑΚΙ
ΧΩΡΙΣ Φ ΑΝΤΑΣΙΑ;

Στο τεύχος αυτό εγκαινιάζουμε μια μόνιμη 
στήλη για τον προγραμματισμό πάνω  στο 

σκάκι. Για το ξεκίνημα, είναι απαραίτητο να 
συμμαζέψουμε πρώ τα  ορισμένες ιδέες για να 
οργανώ σουμε κατά τον καλύτερο τρόπο τη 
μνήμη που χρησιμοποιεί το πρόγραμμα με 

υπερβολική συχνότητα. Α ργότερα θα 
διαμορφώσουμε κάποιο χοντρικό  λογικό 

διάγραμμα, που με τον καιρό θα αναλύουμε, θα 
βελτιώνουμε και θα εμπλουτίζουμε παράλληλα. 

Ελπίζουμε ότι οι αναγνώ στες μας θα 
συμβάλλουν στην κατεύθυνση αυτή με 

πρω τότυπες ιδέες και προτάσεις.

99 109 119 129 139 149 159 169 179 189 199

90 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190

a b c d e f g h

209

208

207

206

205

204

203

202

201

200

Σ χ ή μ α  1:

Ο ι  α ν τ ισ τ ο ιχ ίε ς  τω ν  θ έ σ ε ω ν μ ν ή μ η ς  τ ο ν  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  μ ε  τα  τ ε τρ ά γ ω ν α  τη ς  σ κ α κ ιέ ρ α ς  π ρ ο 

κ ύ π τ ο υ ν  α ν  π ρ ο σ θ έ σ ο υ μ ε  το ν  ίδ ιο  α ρ ιθ μ ό  X  σ ε  κ α θ έ ν α  α π ό  το υ ς  64  π λ α ισ ιω μ έ ν ο υ ς  α ρ ιθ μ ο ύ ς .

του Πάνου Καραγιώργη

ερ ικοί απλοί κανό.νες ελέγ
χουν τη νομιμότητα μιας 
σκακιστικής κίνησης. To 

πρόΒλημα έγκειτα ι στην αξιολόγη
ση αυτών των κινήσεων και στην 
επιλονή της καλύτερης 
που ' αντισ το ιχε ί στη συγκε
κριμένη θέση. Η ανάλυστ της θέ
σης σε 3άθος ε ίνα ι η διαδικασία 
που σκοπό έχει να προΒλέψει την 
έκ3αση της παρτίδας για καθεμιά 
από τ ις  κινήσεις που αξιολονούν- 
τα ι, και να επ ιλέξει εκείνη που 
προδικάζει το πιο ευνοϊκό αποτέ
λεσμα. To αποτέλεσμα μπορεί να 
ε ίνα ι νίκη, ισοπαλία ή ήττα.

Ανάμεσα ·σε δυο νικηφόρες 
κινήσεις, καλύτερη ε ίνα ι εκείνη 
που εξασφαλίζει το πιο γρήγορο

ματ. Ανάμεσα σε δυο κινήσεις που 
χάνουν,αν ο αντίπαλος πα ίζε ι σω
στά, καλύτερη ε ίνα ι εκείνη που 
καθυστερεί το ματ. Ένα δικό του 
λάθος ε ίνα ι πιθανότερο,αν η ικα
νότητά του να πα ίζει σωστά δοκι
μαστεί περισσότερες φορές. Όσον 
αφοράστηναξιολόνηση δυο κινήσε
ων που οδηγούν σε ισοπαλία, προ- 
τιμώτερο να πα ιχτεί εκείνη που 
την προκαλεί γρήγορα,όταν τα 
προγνωστικά ε ίνα ι με το μέρος 
του αντίπαλου. Η παράταση της 
παρτίδας γενικά ευνοεί τον ισχυ
ρότερο παίχτη, όταν η θέση ε ίνα ι 
θεωρητικά ισόπαλη.

Οόρος "κίνηση" για τους 
σκακιστές σημαίνει αυτό που 
εμείς  θα ονομάζουμε στο εξής

"πλήρη κίνηση", και θα εννοούμε 
δυο διαδοχικές απλές κινήσεις, 
μια του ενός παίχτη και μια 
απάντηση του άλλου. Τ ις απλές 
θα τ ις  λέμε σκέτα "κ ινήσεις". 
Μετά από αυτή τη διευκρίνηση, 
προχωρούμε στην εξήγησή του 
γ ια τ ί μέχρι σήμερα δεν έχει 
δρμιουργηθεί ο τέλειος σκακιστι- 
κός αλγόριθμος,που θα μπορούσε 
σε περιορισμένο χρόνο και σε 
οποιαδήποτε θέση να επ ιλέξει την 
καλύτερη κίνηση πέρα από κάθε 
αμφιΒολία. Αρκεί να σκεφτούμε 
ό τ ι ανά/'υση σε 3άθος 10 μόνο κ ι
νήσεων σημαίνει να εξετάσουμε 
πάνω από 590 τρισεκατομμύρια π ι
θανές εξελ ίξε ις  της παρτίδας, αν 
κατά μέσο όρο έχουμε 30 δυνατές 
επιλογές σε κάθε θέση, θεωρητικά 
μια παρτίδα μπορεί να διαρκέσει 
κάπου 5900 πλήρεις κινήσεις.

Η μέχρι τέλους ανάλυση της 
αρχικής θέσης καταλα3αίνετε πως 
ποτέ δεν θα πραγματοποιηθεί,όσο 
κι αν εξελιχτούν ο ι ηλεκτρονικοί 
υπολογιστές. Γιατονλόνο αυτό, 
τα σκακιστικά προγράμματα, αφού 
πραγματοποιήσουν την ανάλυση σε 
Βάθος λίγων κινήσεων,χρησιμο- 
ποιούν κάποιους κανόνες Βαθμολό
γησης των θέσεων που προκύπτουν, 
όπως π.χ. τ ις  συμΒατικές αξίες 
των κομματιών που παραμένουν στη 
σκακιέρα, την ενεργητικότητά 
τους, κλπ. Επίσης, για να κερδί
σουν χρόνο δεν εμΒαθύνουν σε 3α- 
ριάντες (εναλλακτικές κινήσεις) 
που οδηγούν σε ^αρειές απώλειες 
υλικού, εκτός αν άμεσα ανταποδί
δουν τη ζρυιά.

Ένα πρόγραμμα για σκάκι 
πραγματοποιεί λοιπόν την ανάλυση 
σε Βάθος, αποκλείοντας στην πο
ρεία τ ις  φαινομενικά κατώτερες 
Βαριάντες,και Βαθμολογςί τ ις  κα
ταληκτικές θέσεις,ώστε να έχει 
κάποιο κριτήρ.ιο επιλονής,όταν 
δεν υπάρχει φορσέ μάτ (αναπόφευ
κτο) από καμιά πλευοά.

Ακόμη,διαθέτει ένα αρχείο 
γνώσεων της θεωρίας των ανοιγμά- 
των,δεδομένου ότι σ ’αυτή έχει 
συμπυκνωθεί n σκακιστική πείρα 
πολλών αιώνων. Σ'αυτό το αρχείο 
Ψάχνει αρχικά το πρόνραμμα νια
την καλύτερη κίνηση σε μια ορ ι
σμένη θέση,κι’αν δεν τη Βρει 
εκεί, τότε την αναζητάει υπολο
γιστικά σε ένα πίνακα με 54 θέσεις 
μνήμης που τα περιεχόμενά τους μετα
κινούνται ταχύτατα καθώς η ανάλυση 
προχωρεί. Πρόκειται νια τα 64 
τετράγωνα της σκακιέρας.
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TO ΠΕΔΙΟ ΤΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ

Η ταχύτητα ροής του προ
γράμματος πρέπει να ε ίνα ι όσο το 
δυνατό μεγαλύτερη, πράγμα που ση
μα ίνει ότι το πρόγραμμα θα πρέ
πει να ε ίνα ι γραμμένο σε γλώσσα 
μηχανής. Η γραμμική διάταξη των 
θέσεων μνήμης του μικροεπεξεργα- 
στή πρέπει λοιπόν να ληΦθεί υπό- 
Ψη,προκειμένου να αναπαρασταθεί 
η σκιακιέρα και συνεπώς 
η αλγεβρική καρτεσιανή ονοματο
λογία των τετραγώνων δεν μας 
εξυπηρετεί. Η οριοθέτηση επίσης 
τηςσκακιέρας πρέπει να γ ίνε ι με 
τέτο ιο  τρόπο,που ο έλεγχος της 
νομιμότητας μιας κίνησης να μην 
καθυστερεί στη Φάση που ελέγχε
τα ι αν ολόκληρη η κίνηση συντε- 
λε ίτα ι στο εσωτερικό της σκακιέ- 
ρας.

Μια βολική αναπαράσταση των 
τετραγώνων παρουσιάζεται στο 
σχήμα 1, όπου n σκακιέρα επε- 
κτείνετα ι σε 10X12,με τη χρησι- 
μοποιήση 56 θέσεων μνήμης που 
αντιστοιχούν σε υποθετικά τετρά- 
νωνα εκτός των ορίων. Αν τα 120 
συνολικά τετράγωνα της σκακιέρας που 
έχουμεεπεκτείνει, καταλάβουν τ ις  
θέσεις μνήμης από Χ+90 μέχρι και 
X+209, τότε αι αντιστο ιχ ίες  με 
το αλγεβρικό σύστημα προκύπτουν 
μ ε τ ην  πρόσθεση του X σε καθένα 
από τους 64 πλαισιωμένους αριθ
μούς του σχήματος 1.

Τα περιεχόμενα των 56 "εξω
τερικών" μνημών ε ίνα ι αριθμοί 
ίδ ιο ι μεταξύ τους, αμετάβλητοι 
κατά τη διάρκεια της παρτίδας, 
και οπωσδήποτε διαφορετικοί από 
τα περιεχόμενα των 64ων "εσωτε
ρικών" τετραγώνων που αντ ισ το ι
χούν σε κομμάτια ή κενές θέσεις.

Έ τσ ι το πρόγραμμα καταλα
βαίνει ό τ ι ένα κομμάτι δεν μπο
ρεί να προχωρήσει παραπέρα, 
εκεί noi συναντάει μια από 
τ ις  56 αυτές μνήμες. Η εξυπηρε- 
τικότητα της αναπαράστασης που 
υιοθετήσαμε γ ίνετα ι εμφανής στο 
επόμενο κεφάλαιο.

ΟΙ ΤΥΠΙΚΕΣ ΚΙΝΗΣΕΙΣ 
ΤΩΝ ΚΟΜΜΑΤΙΩΝ
Ο ΙΠΠΟΣ_________________

Η κίνηση του ίππου,που νια 
τον άνθρωπο ε ίνα ι πιο πολύπλοκη 
από τ ις  κινήσεις των άλλων κομ- 
ματιών, για τον υπολογιστή ε ίνα ι 
n πιο απλή. Δεν έχει παρά να

προσθέσει ή να αφαιρέσει έναν 
από τους αριθμούς 8, 12, 19 ή 21 
στην αφετηρία για να προκύψει το 
τετράγωνο αφίξεως. Αν,για παρά- 
δειγμα,έχουμε έναν ίππο στο τε 
τράγωνο b8(128),o ίππος μπορεί 
να μετακινηθεί στο τετράγωνο 
d7 (147=128+19) ή στο τετράγωνο 
c6 (136=128+8) ή ακόμη στο a6 
(116=128-12) , εκτός αν σε κάποια 
ππό τ ις  θέσεις αυτές συναντήσει 
Ή λ ικό  κομμάτι.

Στα εκτός σκακιέρας τετρά
γωνα 120=128-8, 140=128+12, 
109=128-19, 149=128+21 και 107=
128-21,θα βρίσκει μόνιμα "κάτι 
Λ:λλο" από κενό ή κομμάτι, πράγμα 
που θα απαγορεύει την τοποθέτησή 
του εκεί.

Ο ΑΞΙΩΜΑΤΙΚΟΣ

0 αξιωματικός κ ιν ε ίτα ι σε 
διαγώνια κατεύθυνση,μέχρι να συ
ναντήσει φιλικό κομμάτι ή το 
όριο της σκακιέρας, ενώ δεν μπο
ρεί να "πηδήξει" πάνω από α ντ ί
παλο κομμάτι. Οι τέσσερις κατευ
θύνσεις της κίνησης αντιστοιχούν 
στην επαναληπτική πρόσθεση ή α- 
Φαίρεση των αριθμών 11 ή 9.

Η μετακίνηση π.χ. ενός α
ξιωματικού από το τετράνωνο c4 
(134) στο f7 (167) ε ίνα ι δυνατή, 
όταν ε ίνα ι κενά τα τετράγωνα d5 
(145=134+11) και e6 (156=134+ 
2X11) και άδειο ή κατειλημμένοαπό 
αντίπαλο κομμάτι το τετράγωνο 
f7 (167=134+3X11). Όμως ο αξιω
ματικός αυτός δεν μπορεί να με
ταβεί στο τετράγωνο 107 (=134-3 
Χ9),γ ιατί δεν μπορεί να εκτοπί
σει το περιεχόμενό του, όπως δεν 
θα μπορούσε να εκτοπίσει ένα φ ι- 
λικό κομμάτι.

Ο ΠΥΡΓΟΣ

Η τυπική κίνηση του πύργου 
συντελείτα ι σε κατεύθυνση ορ ι
ζόντια ή κάθετη, αλλά κατά τα 
άλλα ε ίνα ι παρόμοια με εκείνή 
του αξιωματικού. Επαναληπτική 
πρόσθεση ή αφαίρεση του 1 ή τςυ 
10 χαρακτηρίζει τ ις  μετακινήσεις 
του. Επιπλέον, κάτω από ορισμέ
νες προϋποθέσεις, ο πύργος έχει 
από κοινού μετονβασιλ ιά  τη δυ
νατότητα του ροκέ.

Η ΒΑΣΙΛΙΣΣΑ

Η βασίλισσα συνδυάζει τ ις  
κινήσεις του αξιωματικού και του

πύργου. Άρα ο ι τυπικές κινή
σ ε ις  της αντιστοιχούν σε αύξηση 
ή ελάττωση του αριθμού που χαρα
κτηρίζει τη θέση της κατά πολλα
πλάσιο (το πολύ εφταπλάσιο) των 
αριθμών 9, 11, 1 και 10.

Ο ΒΑΣΙΛΙΑΣ

Για τ ις  μετακινήσεις του 
βασιλιά, εκτός από το ροκέ, 
προσθέτουμε ή αφαιρούμε μια μόνο 
Φορά κάποιον από τους παραπάνω 
αριθμούς.

TO ΠΙΟΝΙ

To λευκό π ιόνι όταν προχω- 
ρεί,χωρίς να αιχμαλωτίζει, αυξά
νει τον σριθμό της θέσης του κα
τά 1 , ενώ το μαύρο π ιόν ι μειώνει 
κατά 1. Μόνο στην παρθενική του 
κίνηση το π ιόνι έχει την εκλογή 
να αυξήσει ή να μειώσει α ντ ί
στοιχα κατά 2 τον αριθμό της 
αφετηρίας του.

Όταν εκτοπίζει από τη σκα
κιέρα κάποιο αντίπαλο κομμάτι,το 
λευκό π ιόνι προσθέτει στη θέση 
του το 11 ή αφαιρεί το 9, ενώ 
αντίθετα το μαύρο αφαιρεί 11 ή 
προσθέτει 9. To ίδ ιο  ισχύει και 
για το πάρσιμο en passant,nou 
συνοδεύεται από τον εκτοπισμό 
του αντίπαλου πιονιού που τρώνε- 
ται,σαν να είχε εκτελέσει απλή 
και όχι διπλή κίνηση.

Κατά την προαγωγή ενός π ιο 
νιού σε ισχυρότερο κομμάτι,αντι- 
καθίσταται το περιεχόμενο της 
τελικής θέσης από τον κωδικό του 
αντίστοιχου φιλικού κομματιού.

TO ΡΟΚΕ

To ροκέ σημαίνει πρόσθεση 
ή αφαίρεση του 20 στη θέση του 
βασιλιά και ταυτόχρονη μετακίνη
ση του πύργου στη θέση που npo- 
κύπτει,αν προσθέσουμε ή αφαιρέ- 
σόυμε αντίστοιχα το 10 από την 
αρχική θέση του βασιλιά.

¥  ¥ ¥

Στο επόμενο τεύχος θα ανα
φερθούμε στη διαδικασία ελέγχου 
της νομιμότητας μιας τυπικής κ ί
νησης. 0 έλεγχος αυτός ε ίνα ι 
απαραίτητος,.προκειμένου να απο
κλειστούν σαν αντικανονικές οι 
κινήσεις που αφήνουν εκτεθημένο 
τον ο ικείο  βασιλιά σε θέση που 
απειλείτα ι.
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

ΤΟΥΣ MICRO

E ;
Κ

|να πρόβλημα nou αντιμετωπί- 
ζουν ο L χρήστες των ηλε- 

Ικτρονικών υπσλσγιστών ε ίνα ι 
Π μη συμβατότητά τους. Ένα 
πρόγραμμα για τον BBC δεν τρέχει 
στον Spectrum ή στον Oric Atmos. 
Στους "παράλληλους δρόμους" σας 
δίνουμε προγράμματα για όλους 
σχεδόν του micro,nou ουσιαστικά 
ε ίνα ι ίδ ια. Βλέποντας τ ις  διαφο
ρές στις  εντολές των προγραμμά
των αυτών, καταλαβαίνουμε και 
τον τρόπο που μπορούμε να μετα
τρέψουμε ένα πρόγραμμα. Αρχίζου
με μ ε τ ην  παρουσίαση ενός παιχ- 
νιδιού,που το δίνουμε για όλους 
τους m icros, και σιγά-σιγά προσ
θέτουμε σε αυτό ρουτίνες,που 
μπορούν να βελτιώσουν το πρό
γραμμα ή να χρησιμοποιηθούν ξε
χωριστά σε δικά σας προγράμματα.

TO ΠΑΙΧΝΙΔΙ

To πα ιχνίδ ι μας έχει αρκετή 
δράση. Εδώ είσαστε ένας οδηγός 
τανκ που προσπαθεί να σώσει με
ρικούς αλεξιπτωτιστές,που έχουν 
προσγειωθεί σε ένα απέραντο χω
ράφι. θα πρέπει νακ ινε ίσ τεμ ε  
προσοχή,γιατί στο χωράφι υπάρ
χουν αρκετές νάρκες.

To πρόνραμμα θα πρέπει να 
περιέχει το τάνκ , τον προγραμ
ματισμό για την κίνησή του, με
τρητές για το σκορ και το high 
σκορ, μετρητή χρόνου, προνραμμα- 
τισμό του πυροβολισμού κ.ά.

To τανκ μας παρουσιάζεται 
με το σύμβολο # .  Μέχρι να μπού
με στον τρόπο δημιουργίας των 
νραφικων, η κίνησή του γ ίνετα ι 
με τα συνηθισμένα πλήκτρο κινή
σεων των παιχνιδιών.

Z προς τα αριστερά 
X προς τα δεξιά 
P προς τα πάνω 
L προς τα κάτω

Όταν πληκτρολονήσετε και 
τρέξετε το τμήμα αυτό του παιχ
ν ιδ ιού, θα διαπιστώσετε ότι δεν 
ε ίνα ι ολοκληρωμένο. Αυτό οφείλε
ται στο ότι το πα ιχνίδ ι θα το 
δημιουργήσουμε σιγά-σιγά καλύ- 
πτονταςτις ελλείψεις με συμπλη
ρωματικές ρουτίνες.

Για να σταματήσει το πρό- 
γραμμα,θα πρέπει να πιέσετε το 
πλήκτρο BREAK, ESCAPE ή RUN/STOP, 
ανάλογα με τον μικροϋπολογιστή 
που χρησιμοποιείτε.
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DRAGON - 32 ΚΑΙ 64
50 LET P 0  =  210 
60  C L S
70 PR IN T@  256. S T R IN G S  (32,“ - " )  
90 LET X =  RN D (256) — 1 

110 IF X <  >  P 0  THEN P R IN T g  X . " 0 " ;
ELSE GO TO  90  

120 P R IN T g  P 0 . " # " ;
130 LET L P = P O  
140 IF P EEK(340) =  223 THEN 

LET  P O = P O - 1 : G O T O  190 
150 IF PEEK(338) =  223 THEN 

LET PO =  PO +  1:GO TO  210 
160 IF PEEK(338) =  239 THEN 

LET P 0  =  P 0  — 32:GO TO  220 
170 IF PEEK(342) =  247 THEN 

LET P 0  =  P 0  +  32:GO TO  220 
180 GOTO 140
190 IF (L P  A N D  31) =  0 T H E N  

LET PO =  LP 
2 0 0  GOTO 220
210  IF (P O A N D  31) =  0 T H E N  

L E T P O  =  LP
220 IF P O > 2 5 5  O R P O < 0 T H E N  

LET PO =  LP :G O TO  140 
230 PR IN T@  L P . " D " ;
240 P R IN T g  P 0 . " #  ” ;
250  LET Μ =  R N D (256) — 1 
270  IFJVI =  P 0  TH EN  P R IN T g  ΡΟ .“ Π ” : 

P R IN T S  1 3 G ."B O O M !!-Y O U 'V E  HIT 
A  M IN E":S TO P  

310  GOTO 130

TRS-80

50 LET P 0  =  210 
60  C L S
70 P R IN T ®  256. S T R IN G S  (3 2 ,“ - " )
90 LET X  =  RN D (256) — 1
110 IF X <  >  P 0  TH EN  PRIN T@  X , " 0 " ;

ELSE  GOTO 90 
120 PHINT@  P 0 , " # " ;
130 LET L P = P O  
140 IF PEEK(340) =  247 THEN 

LET PO =  P O - 1 :G O T O 1 9 0  
150 IF PEEK(338) =  247 THEN 

LET PO =  PO +  1:GO TO  210 
160 IF PEEK(338) =  251 THEN 

LET PO =  P O - 3 2 :G O T O  220 
170 IF P E E K (3 4 2 )= 2 5 3  THEN 

LET P 0  =  P 0  +  32:GOTO 220 
180 GOTO 140
190 IF (L P  A N D  31) =  0  THEN 

LET PO =  LP 
2 0 0  GOTO 220
210 IF (P O A N D  31) =  0  THEN 

LET PO =  LP
220 IF P O > 2 5 5  O R P O < 0 T H E N  

LET PO =  LP:G O TO  140 
230 P R IN T ®  L P . " D " ;
240 P R IN T ®  P 0 ,"  #  ” ;
250 LET M =  R N D (256) — 1 
270 IF M =  P O T H E N  PR IN T@  P O . " C " :  

PR IN T@  130,"'BOOM !!—YO U 'V E HIT 
A  M IN E":STO P  

310 GOTO 130

To τανκ κ ιν ε ίτα ι στην οθό
νη με τ ις  γραμμές 140 έως 170, 
που κάνουν έλεγχο για το nLO 
πλήκτρο έχει πατηθεί στο πλη
κτρολόγιο. Καθώς το τανκ μας 
προχωρεί προς τα πάνω, στην οθό
νη η γραμμή 220 ελένχει αν 
P0 >  255. Η θέση 255 ε ίνα ι η 
ανώτερη θέση της οθόνης μας.

Η γραμμή 70 τραβά μια γραμ
μή κατά μήκος της οθόνης μας, 
χρησιμοποιώντας την function 
STRINGS. Η νραμμή 70 λέει στον 
Δράκο ή τον TRS να τραβήξει μια 
γραμμή με 32 " - " .  Αν θέλαμε να 
είχαμε 23 ερωτηματικά, τότε η 
εντολή θα ήταν:

STRINGS (2 3 ,"? ")

Η θέση που θα πέ
σει ο αλεξιπτωτιστής ε ίνα ι τυ
χαία, με ένα RND που καθορίζε
ται στη γραμμή 90, ενώ η γραμμή 
110 σχεδιάζει το αλεξίπτωτο. Η 
νραμμή 250 μας δ ίνε ι τη θέση 
της κρυμμένης νάρκης. Στη γραμμή 
270 γ ίνετα ι έλενχος αν το τανκ 
έπεσε σε μια νάρκη. Αν πέσει το 
τανκ σε νάρκη, γ ίνετα ι η σχετ ι
κή έκρηξη.

BBC-B
ACORN ELECTRON

15 V D U 23;8202;0<0;0;
50  LET tankx =  2 0  : LET tanky =  10 
6 0  C L S
70 PR IN T T A B (0 .1 3 ) S T R IN G S  (4 0 .“ - “ ) 
90  LET parax =  R N D (3 0 ) +  4 
1 0 0  LET paray =  R N D (12)
110 IF (p a ra x<  > ta n k x ) A N D  (p a ra y<  >  

tanky) TH EN  PRIN T TAB(parax.paray) 
" 0 " ; E L S E  GOTO 90 

120 PR IN T TAB(tankx,tanky) “  #  ” ;
130 LET  lasttankx =  tankx : LET 

lasttanky =  tanky 
140 K E Y S  =  G ETS
145 IF K E Y S  =  " P "  THEN tanky =  t a n k y -1  
150 IF K E Y S  =  " L ' '  THEN tanky =  ta n k y + 1  
160 IF K E Y S  =  “ Z "  THEN tankx =  tankx - 1  
170 IF K EYS  =  “ X ”  THEN tankx =  tankx + 1  
190 IF tankx <  5 OR tankx >  34 THEN 

LET tankx =  lasttankx 
2 0 0  IF tanky <  1 OR tanky >  12 THEN 

LET tanky =  lasttanky
230  PR IN T TAB(lasttankx.lasttanky) “ □ ”  
240  PRIN T TAB(tankx,tanky) “  #  ”
250  LET  m in e x = R N D (3 0 ) +  4 
260  LET  m in e y =  RN D(12)
270  f f  (minex =  tankx) A N D  (m in e y =  

tanky) THEN PR IN T TAB(minex.mmey)
“ I " :  PR IN T TA B (7 .7 )"B O O M !!— 
YO U 'V E HIT A  M IN E":EN D  

310 G 0 T 0 1 3 0

Οι γραμμές 145 έως 170 κά
νουν έλεγχο για τοποιοπλήκτρο 
πατήθηκε στο πληκτρολόγιο για 
την κίνηση του τανκ. Οι γραμμές 
190 και 200 απαγορεύουνστοτανκ 
να κινηθεί πάνω από τη γραμμή 
που χάραξε η 70,σταματώντας την 
προς τα πάνω κίνησή του.

Η γραμμή 70 τραβά μια γραμ
μή κατά μήκος της οθόνης μας, 
χρησιμοποιώντας την function 
STRINGS. Η νραμμή 70 λέει στον 
Acorn Electron να τραβήξει μια 
νραμμή με 40 " - " .

Η θέση που θα πέσει ο αλε- 
ξιπτωτιστής,διαλέγεται από τ ις  
γραμμές 90 και 100. Στη νραμμή 
110 γ ίνετα ι έλεγχος νια το αν ο 
αλεξιπτωτιστής πέφτει πάνω στο 
τανκ. Αν δεν πέφτει πάνω στο 
τανκ, τότε ο αλεξιπτωτιστής εμ
φανίζεται στην οθόνη.

Στη γραμμή 90 γυρίζουμε 
ξανά μετά από κάθε πτώση. Οι 
γραμμές 250 και 260 καθορίζουν 
τη θέση της νάρκης. Η γραμμή 
270 κάνει τον έλενχο νια  το αν 
το τανκ έπεσε πάνω σε νάρκη.
Αν πέσει το τανκ πάνω σε νάρκη, 
γ ίνετα ι η σχετική έκρηξη και το 
πρόνραμμα σταματά. Με τη γραμμή 
15 καθαρίζουμε την οθόνη μας 
(VDU).

ZX-SPECTRUM

5 0  LET tx =  16: LET  t y = 5  
6 0  C L S
70  PRIN T A T  11,0 ;“  — -

9 0  LET px =  INT (RND* 30) + 1  
1 0 0  LET p y = IN T  (R N D * 1 0)
110 IF px =  tx A N D  py =  ty T H E N  GOTO 90 
120 PRIN T A T  p y ,p x ." 0 " ;A T  t y . t x , " # "  
130 LET txx =  tx: LET tyy =  ty 
140 LET aS  =  IN KEYS 
145 IF aS  =  " p "  TH EN  L E T t y = t y - 1  
150 I F a S  =  * r  TH EN  L E T ty  =  ty +  1 
160 IF aS  =  " z "  TH EN  LET tx =  tx - 1 
170 IF a S  =  " x "  TH EN  LET tx =  tx + 1  
190 IF t y < 0  OR t y > 1 0  THEN LET 

ty=tyy
2 0 0  I F t x < 1  O R t x > 3 0  THEN LET 

t x = t x x
2 3 0  PRIN T A T  t y y .t x x ;" D "
2 4 0  PRIN T A T  t y . t x : " # "
2 5 0  L E T m x = IN T  (R N D * 3 0 ) +  1 
2 6 0  LE T m y  =  IN T (R N D * 1 0)
2 7 0  IF mx =  t x A N D  my =  ty T H E N  PR IN T 

A T m y ,m x :" G " :  P R IN T A T 8 .3 :  
" B O O M !!-Y O U 'V E  HIT A  M IN E":
STO P

310 GOTO 130
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Η νραμμή 70 στον Spectrum 
χωρίζει την οθόνη σε δυο τμήματα, 
τυπώνοντας 32 " - "  κατά μήκος. Οι 
γραμμές 145 έως 170 κάνουν έλεγ
χο για το πιο πλήκτρο πατήθηκε 
στο πληκτρολόγιο για την κίνηση 
του τανκ.

Οι γραμμές 190 και 200απα- 
γορεύουν στο τανκ να κινηθεί πάνω 
από τη γραμμή που χάραζε η 70, 
σταματώντας την προς τα πάνω κ ί
νησή του.

Η θέση που θα πέσει ο αλε
ξιπτωτιστής διαλένεται από τ ις  
γραμμές 90 και 100. Στη γραμμή 
110 γ Ινετα ι έλεγχος για το αν ο 
αλεξιπτωτιστής πέφτει πάνω στο 
τανκ. Αν δεν πέφτει πάνω στο 
τανκ τότε ο αλεξιπτωτιστής εμ
φανίζεται στην οθόνη.

Στη γραμμή 90 νυρίζουμε 
ξανά μετά από κάθε πτώση. Οι 
γραμμές 250 και 260 καθορίζουν 
τη θέση της νάρκης. Η γραμμή 
270 κάνει τον έλενχο για το αν 
το τανκ έπεσε πάνω σε νάρκη.
Αν πέσει το τανκ πάνω σε νάρκη, 
γ ίνετα ι η σχετική έκρηξη και το 
πρόγραμμα σταματά.

COMMODORE-64

1 5 Z $  =  -@ H S H H H H S H  
H H H H '  :POKE 650,128 

50  LET P O = 2 0 5
60  P R IN T “ n ” 2 $ ; “ ---------------------

70  POKE 53280,1 :PU KE 53281,3 
85 L E T L  =  5
9 0  LET  X  =  IN T(R N D (1 )*4 7 9 ) +  1 
1 1 0 I F X = P O  TH EN  G O T O 9 0  
115 POKE 1024 +  X,87 
120 POKE 1024 +  PO,35 
130 LET LP =  PO: LET  L L  =  L :G E T  A S  
140 IF A $  =  “ Z ”  THEN LET P 0  =  P 0  - 1 :

L  =  L - 1 : G 0 T 0  190
150 IF A S  =  “ X ”  TH EN  LET P 0  =  P 0  + 1 :

L  =  L  +  1:GOTO 210
160 IF A S  =  “ P ”  TH EN  LET P 0  =  P 0  -  40: 

GOTO 220
170 IF A $  =  “ L ”  TH EN  LET  P 0  =  P 0  +  40: 

GO TO  220 
180 GO TO  130
190 IF L < 0  TH EN  LET PO =  LP:

L E T L  =  L L  
2 0 0  GOTO 220
2 1 0 I F L > 3 9  TH EN  LET  PO =  LP: 

L E T L = L L
220 IF 1024 +  P 0  <  1024 O R 1024 +

PO >  1024 +  479 TH EN LET P 0  =  LP: 
GOTO 130

230  POKE 1024 +  LP,32 
240  POKE 1024 +  PO,35 
250  LET  M =  IN T (R N D (1 )'4 7 9 ) +  1 
270  IF M =  P 0  THEN PO KE 1024 +  

P O ,32:PR IN T Z $ ; " J f i  BOOM!!—  
Y O U ’VE HIT A  M INE” : STO P 

310  GO TO  130

Στον Commodore-64,n οθόνη 
χωρίζεται σε δυο τμήματα με τη 
γραμμή 60. Η μεταβλητή Z$ καθο
ρ ίζετα ι στη γραμμή 15 σαν ένα 
s tr in g  ελέγχου του κέρσορα. To 
POKE της γραμμής 15 ανοίγει τον 
διακόπτη για την επανάληφη στο 
πάτημα του πλήκτρου.

Τα χρώματα καθορίζονται 
στη γραμμή 70. Στη γραμμή 85 
καθορίζουμε τη μεταβλητή L,nou 
χρησιμοποιείται σ τις  γραμμές 
190 και 200 που εμποδίζουν το 
τανκ να κινηθεί πάνω από την 
γραμμή που χαράζει η 60.

Τα POKE χρησιμοποιούνται 
για την τύπωση χαρακτήρων στην 
οθόνη, ενώ η μεταβλητή P0 για 
τη θέση του τανκ που τυπώνει n 
γραμμή 120.

Η θέση που θα πέσει ο αλε
ξιπτωτιστής καθορίζεται στη 
γραμμή 90. Αν ο αλεξιπτωτιστής 
δεν πέφτει πάνω στο τανκ, εμφα
ν ίζετα ι στην οθόνη με τη νραμμή 
115.

Η νραμμή 220 εμποδίζει το 
τανκ να ζεφύγει από τη γραμμή, 
ενώ η 230 καθαρίζει την προηγού
μενη θέση του. Η 240 τυπώνεε τη 
νέα θέση του τανκ. Η γραμμή 250 
καθορίζει με RND τη θέση της 
νάρκης. Η γραμμή 270 κάνει τον 
έλεγχο για το αν το τανκ έπεσε 
πάνω σε νάρκη. Αν πέσει το τανκ 
πάνω σε νάρκη, με POKE γ ίνετα ι n 
σχετική έκρηξη,

ΠΡΟΣΘΕΤΟΝΤΑΣ ΡΟΥΤΙΝΕΣ
Τώρα δεν μας μένει παρά να 

αρχίσουμε να προσθέτουμε μικρές 
ρουτίνες στα προγράμματα που 
φτιάξαμε, έτσι ώστε να τα τελ ε ι
οποιήσουμε. Αρχίζουμε με την 
πρόσθεση μεταβλητής νια  το σκορ.

TO ΣΚΟΡ ΜΑΣ
Συχνά,στα παιχνίδια που 

φτιάχνουμε χρειαζόμαστε ένα με
τρητή για το σκορ. Μια μεταβλη
τή, έστω S, που κάθε φορά που θα 
πετύχουμετον σκοπό του πα ιχν ι
διού θα αυξάνει. Δεν έχετε παρά

να προσθέσετε τ ις  κάτωθι εντολές, 
για να προσθέσετε το σκορ στο 
πρόγραμμά σας.
DRAGON-32
TRS-80

4 0 -LET S  =  0
280 I F X = P 0  TH EN  LET S  =  S  +  1: 

GO TO  90
330 P R IN T@ 2 9 5 ,S ;“ P A R A T R O O P E R S” ;

BBC-B
ACORN ELECTRON

4 O L E T S  =  0
280 IF (parax= tankx) AN D  (paray =  

tanky)THEN LET S = S + 1 : G O T O  90 
330 PR IN T TA B (1 2,1 5 );S ; 

“ □ P A R A T R O O P E R S ”

ZX-SPECTRUM

4 0  LET s =  0
280 IF px =  tx AN D  py =  tyT H E N  LET 

s = s + 1 : G O T O 9 0
330 PRIN T AT 14,8;s:“ D P A R A T R O O P E R S ’

COMMODORE-64

4 0 L E T S  =  0
280  IF X = P 0  TH EN  LET S  =  S  +  1: 

GOTO 90
330 PO KE53280,254:PO KE53281,246: 

PRINT“H D a D D D O D ”;S: 
“ P A R A T R O O P E R S”

Στα παραπάνω προγράμματα 
βλέπουμε τον τρόπο που μετράμε 
το σκορ. Η μεταβλητή S μας δ ίνε ι 
το σκορ. Αν θέλουμε να έχουμε 
και κάποιο εφφέ μπορούμε να 
προσθέσουμε και την γραμμή 490. 
αλλάζουμε το STOP ή το END της 
γραμμής 270 με ένα GOTO 330. Με 
την αλλαγή, η νραμμή 270 θα γ ί
ν ε ι ως εξής:

DRAGON-32
TRS-80

2 7 0  IF Μ =  P 0  TH EN  PRIN T@  PO ,“ D ” : 
PR IN T@  13 0,"B O O M !!— YO U ’VE ΗΓΓ 
A  M IN E":G O TO  330

BBC-B
ACORN ELECTRON

270  IF  (minex =  tankx) A N D  (miney =  
tanky) THEN PR IN T TAB(minex,miney) 
“ !” : PRIN T T A B (7 ,7 )“ BOOM!l—  
Y O U ’VE HIT A  M INE” :GO TO  330
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ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΙ ΔΡΟΜΟΙ

ZX-SPECTRUM

270 IF mx =  tx A N D  m Y = ty T H E N  
PR IN T A T  my,mx;“ !” : PR IN T AT 
8 ,3 ;"B O O M !!— Y O U ’VE Η Γ Γ Α  
M INE” : GO TO  330

COMMODORE-64
270 IF M  =  PO TH EN  POKE 1024 +  
PO ,32:PR IN T Z $ ; " H B O O M ! ! - Y O U 'V E  
HIT A  M IN E":G O TO  330

Η γραμμή 280 ε ίνα ι n πιο 
σπουδαία στη ρουτίνα μας. Ελέγ
χ ε ι αν ο αλεξιπτωτιστής και 
το τανκ βρίσκονται στην ίδ ια  θέ
ση της οθόνης. Αν βρίσκονται, 
δηλαδή συμπέσουν οι 
συντεταγμένες (px,py) με τ ις  
(tx ,ty ) στην οθόνη, τότε αυξάνε
ται το σκορ, η μεταβλητή S, κατά 
μια μονάδα.

Η γραμμή 40 θέτει τη μετα
βλητή του σκορ S ίση με μηδέν 
στην αρχή του παιχνιδιού, ενώ n

γραμμή 330 τυπώνει το σκορ μας.
Αλλάζοντας τη νραμμή 270 , 

το κομπιούτερ μας τυπώνει το 
σκορ μας, μόλις το τανκ πατήσει 
σε νάρκη.

Αν ο παίκτης σώσει τον αλε
ξιπτωτιστή, τότε πέφτει άλλος 
ένας από τον ουρανό. To πα ιχνίδ ι
σταματά με την έκρηξη,όταν το 
τανκ πατήσει σε νάρκη.

TO HIGH ΣΚΟΡ

To να κατασκευάσετε μια μ ι 
κρή ρουτίνα, που να υπολονί- 
ζ ε ι τη βαθμολογία σας το (high 
score) ε ίνα ι κάτι πολύ εύκο
λο. Λεν έχετε παρά να δημιουργή
σετε μια μεταβλητή με το όνομα 
HS=High Score και κάθε φορά που 
θα τελειώνει το πα ιχνίδ ι να γ ί
νεται έλεγχος με το προηγούμενο 
HS και να τυπώνεται το καινούρ
γιο.

DRAGON-32
TRS-80________________

30  LET  H S  =  0
350 IF S > H S T H E N  LET H S  =  S  
370  PR IN T@  4 2 4 ,"H IG H  S C O R E  =  " ;H S ;

BBC-B
ACORN ELECTRON

30  LET  H S  =  0
350 I F S > H S  TH EN  LET H S  =  S  
370 P R IN T  T A B (1 2 ,2 0 ) “ HIGH 

S C O R E  =  ” ;H S

ZX- SPECTRUM
3 0 L E T h s  =  0
350 I F s > h s T H E N  L E T h s = s  
370 PR IN T A T  1 8 ,8 ;"H IG H  

S C O R E  =  " ;h s

COMMODORE-64
30  LET H S  =  0
350 I F S > H S T H E N  L E T H S  =  S  
370  PR IN T “ H D D D D D D D D  

H IGH S C O R E = " ; H S

----------------------------------------------------------------- \
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΟΜΕΝΟ  
JOYSTICK INTERFACE 
για ZX SPECTRUM
4.000 δρχ.
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•
Π ΙΝ Α Κ Α Σ  ΑΛΛΟ Φ Ω ΝΩΝ

1) Τα γράμματα α-Ζ προφέρονται όπως τα διαβάζουμε.
Τα γράμματα χ και 9 είναι σύνθετα από KS και KW αντίστοιχα.
2) (aa) Π (ay) προφέρεται «α»

(ee) β «ι»
(ii) » «αϊ»
(oo) ή (eau) » «όου»

3) (ββ) προφέρεται «μπ»
(dd) » «ντ»
(gg) ή (ggg) » «γκ»
(hh) » «χ»
(II) » «λ»
(nn) » «ν»
(rr) » «ρ»
(tt) » «ζ»
(yy) » «γ»

4) (ar) » <<Qp>>
(aer) » «έαρ»
(ch) » «το»
(ck) » «κ»
(ear) » «ίαρ»
(ah) » «έϊρ»
(er) » «ερ»
(err) » «ούρ»
(ng) » «νγκ»
(or) » «ορ»
(ou) προφέρεται «ου»
(ow) » «αου»
(ow) » «άου»
(oy) » «όί»
(sh) » «ο»
(th) » «θ»
(ath) » «δ»
(uh) » «ου»
(wh) » «X»
(rh) »

V

«γ»

Τα σύνθετα αλλόφωνα (σε παρενθέσεις) δίνονται με τις αντίστοιχες
τους (περίπου) σε ελληνικά γράμματα και/ή φθόγγους.

Ήταν στα τέλη της δεκαετί
ας του 60, όταν παιζόντουσαν για 
πρώτη ωορά στην ελληνικη τηλεό
ραση τα επεισόδια του STAR TREK.

*Με κάποιο δέος τότε,ακούγαμε τη 
"φωνή" του κομπιούτερ του Enter- 
rpise να δ ίνε ι διάφορες πληροφο
ρίες στον κυβερνήτη Κερκ!...

Δεκαπέντε χρόνια μετά, ξα
ναβλέπω τα επεισόδια αυτά, αλλά 
το δέος της "ηλεκτρονικής ο μ ιλ ί
ας" με έχει εγκαταλείψει. 0 λό
γος ε ίνα ι απλός. Δεν έχω παρά να 
αλλάξω κανάλι στην τηλεόραση,και

να ακούσω τον SPECTRUM σε το 
pSPEECH να μου μ ιλάει!!

To μSPEECH ε ίνα ι ένα περι
φερειακό του SPECTRUM από την 
Currah Computer Components.'H0n 
το όνομά του, αλλά και n εισανω- 
γή του κειμένου σας έχουν κάνει 
να καταλάβετε ότι το uSPEECH δ ί
νει φωνή στον SPECTRUM σας. Ας 
δούμε όμως πιο αναλυτικά τα χα
ρίσματα του μικρού αυτού μαύρου 
κουτιού.

To μ SPEECH έχει διαστάσεις 
8X7.5X2 cm, δηλαδή ε ίνα ι μικρό

τερο από μια οήκη κασέτας, και 
προσαρμόζεται στον edge con
nector του SPECTRUM. Από το 
"κουτί" αυτό βγαίνουν ακόμη δυο 
καλώδια. To ένα έχει βύσμα,που 
προσαρμόζεται στην έξοδο RF του 
κομπιούτερ, και το άλλο καλώδιο 
βυσματώνεται στην έξοδο MIC. To 
καλώδιο που συνδέει τον SPECTRUM 
με την κεραία της τηλεόρασης, 
προσαρμόζεται τώρα πάνω στη 
σχετική υποδοχή του pSPEECH. 0 
σκοπός αυτών των συνδέσεων είνα ι 
να μπορέσουμε επιτέλους να ακού
σουμε τους ήχους του κομπιούτερ. 
Όλοι οι ήχοι που ακουνόντουσαν 
(ας πούμε...) από το μεναφωνάκι 
του SPECTRUM, τώρα ακαύγονται σε 
όποια ένταση θέλουμε από την τη
λεόραση .

Η διαμόρφωση αυτή των ήχων, 
ώστε να εκπέμπονται μαζί με την 
εικόνα, μας δ ίνε ι τη δυνατότητα 
να παίξουμε τα αγαπημένα μας 
παιχνίδια,ακούνοντας τους ήχους 
τους σε ένταση από εκκωφαντική 
ως μηδαμινή,ρυθμίζοντας απλώς 
την ένταση της τηλεόρασής μας. 
Ένα μικρό ουθμιστικσ πάνω στο 
μ5ΡΕΕζΗ,επιτρέπει να συντονίσου
με τον ήχο ακριβώς στην περιοχή 
της εικόνας του SPECTRUM,uKKO να 
πετύχουμε το καλύτερο σύνολο 
ποιότητας εικόνας και ήχου.

0 ΠΟΛΥΛΟΓΑΣ SPECTRUM
Ανάβοντας τον κομπιούτερ, 

αφού συνδέσουμε το pSPEECH, 
βλέπουμε στην οθόνη τον λογότυ
πο της εταιρίας μαζί με τον κα
νονικό της S in c la ir  research. 
Πατάμε το ENTER και ο κομπιούτερ 
αναφωνεί "Έ ντερ "! Κάθε πλήκτρο 
nou πατάμε αυτοαναγνέλλεται από το 
μεγάφωνο της τηλεόρασης. Η προ
φορά όλων των γραμμάτων και των 
αριθμών ε ίνα ι πολύ καλή,και σχε
δόν το ίδ ιο ισχύει και για τ ις  
διάφορες λέξεις της BASIC. Αν 
και η ομιλία δεν έχει καμιά επ ί
δραση στην ταχύτητα με την οποία 
μπορούμε να πληκτρολογούμε, σύν
τομα θέλουμε να ακυρώσουμε αυτό 
το χαρακτηριστικό.

Δίνοντας την εντολή LET 
keys=0, χάνεται η ανανγελία του 
πατήματος των πλήκτρων, ενώ με 
LET keys=1 επαναφέρεται. Εκτός 
από την αναγγελία των πλήκτρων 
που πατάμε (μάλλον διασκεδαστι- 
κό, παρά χρήσιμο), μπορούμε να 
κάνουμε τον κομπιούτερ να πει 
τ ις  λέξεις ή τ ις  φράσεις nou θέ-
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HEPPPEPETO

λουμε εμείς. Για να "διαβάσει" ο 
κομπιούτερ ένα κείμενο, αρκεί να 
του το γράψουμε σαν ένα strin g , 
και συγκεκριμένα σαν S$,nou ε ί 
ναι μια ειδ ική μεταβλητή (όπως η 
keys),Ka0uq το uSPEECH ανιχνευει 
την ύπαρξή της μέσα σ 'ένα πρό
γραμμα και "δ ιαβάζει" δυνατά το 
περιεχόμενό της.

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΣΥΝΘΕΣΗΣ ΤΗΣ ΟΜΙΛΙΑΣ

Σήμερα χρησιμοποιαύνται δυο 
κυρίως τεχνικές για την ψηφιακή 
σύνθεση της ομιλίας. Η πρώτη επιτρέ
πει στον κομπιούτερ να χρησιμο
πο ιε ί έτοιμες λέξεις,με τ ις  
οποίες μπορεί να σχηματίσει φρά
σεις. Οι λέξεις ε ίνα ι αποθηκευ- 
μένες ολόκληρες σε ROM και έχουν 
έναν αριθμό που τους αντισ το ι
χε ί. Τροφοδοτώντας το κύκλωμα 
σύνθεσης ομιλίας με αριθμούς, 
παίρνουμε και τ ις  αντίστοιχες 
λέξεις. Η τεχνική αυτή έχει σαν 
πλεονέκτημα την απλόεητα στην 
χρήση και την καλή πιστότητα 
στην αναπαρανωγή λέξεων. To 
μειονέκτημα ε ίνα ι ότι η ROM μπο
ρεί να αποθηκεύσει πεπερασμένο 
αριθμό λέξεων, οπότε το λεξιλό
γιο ε ίνα ι σταθερό. Ειδικότερα 
για την Ελλάδα, αυτή η τεχνική 
δεν έχει χρησιμοποιηθεί ακόμη, 
ώστε να γραφούν ROM με ελληνι- 
κέςλέξειςίόσοναφοράστους mi
cros).

Η δεύτερη τεχνική δεν προσ
φέρει έτοιμες λέξεις, αλλά βασί
ζετα ι στα "αλλόφωνα". Αλλόφωνα 
ε ίνα ι ο ι μονάδες που αποτελούν 
τα συστατικά της.ανθρώπινης ομ ι
λίας. 0 άνθρωπος χρησιμοποιεί 
ορισμένο αριθμό αλλόφωνων, ανάλο
γα και με την γλώσσα του. Τα αλ
λόφωνα για την αγνλική γλώσσα 
ε ίνα ι 64,και από αυτά μπορούν να 
δημιουργηθούν όλες οι λέξεις που 
χρησιμοποιεί ένας συνηθισμένος 
άγγλος. Όπως λοιπόν ο γραπτός 
λόγος βασίζεται σε σταθερό αριθ
μό γραμμάτων που συνδέονται με
ταξύ τους,ώστε να δημιουργούνται 
λέξεις, έτσι και η σύνθεση αλλο
φώνων δημιουργεί προφορικό λόγο. 
Στον πίνακα που παραθέτουμε,δί- 
νονται τα αλλόφωνα που χρησιμο
ποιούνται από το ολοκληρωμένο 
της General Instruments στο 
μ SPEECH. Φανερό ε ίνα ι ότι τα αλ
λόφωνα δίνουν απεριόριστο λ εξ ι
λόγιο στην ηλεκτρονική ομιλία. 
Ένα πρόβλημα που προκύπτει,εί- 
ναι ότι πρέπει εμείς να συνδυά
42

σουμε κατάλληλα τα αλλόφωνα, 
όπως θα συνδιάζαμε τα γράμματα, 
για να συνθέσουμε μια λέξη. Ε
πειδή πολλά από τα αλλόφωνα ε ί 
ναι κοινά για διάφορες γλώσσες, 
η τεχνική αυτή επιτρέπει να συν
θέσουμε και ομιλία σε ελληνικά, 
με κάποιο βαθμό ανγλικής προφο
ράς.

Γενικά,οι μέθοδοι σύνθεσης 
ομιλίας,στηρίζονται στην απομί
μηση της κυματομορφής της ο μ ιλ ί
ας με την παραγωγή μιας α ντ ί
στοιχης παλμοσειράς. Επειδή οι 
μέθοδοι αυτοί χρησιμοποιούν ψη
φιακά σήματα (τετραγωνικοί παλ
μο ί), η ομιλία έχει τη χαρακτη
ριστική "ηλεκτρονική χροιά",που 
μπορεί να παραλληλισθεί με το 
"ψαλίδισμα" (c lipp ing) των ανα
λογικών ενισχυτών ήχου σε ψηλές 
στάθμες (παραμόρφωση τμήματος 
του ημιτονοειδούς σήματος, σε 
ευθεία).

Η ΧΡΗΣΗ ΤΩΝ ΑΛΛΟΦΩΝΩΝ

Στο μβΡΕΕΟΗ,μπορούμε να 
συνθέσουμε μια λέξη ή φράση, το
ποθετώντας τα αντίστοιχα αλλόφω
να σ’ένα str in g , το S$. Έ τσ ι,  
για να μας πει ο κομπιούτερ^εΙ- 
Ιο , 'πρέπει να δώσουμε την LET 
S $ -"h e ( ll) (o o ) ".  Κάτι πιο σύνθε
το και ελληνικό,είναι το:

LET S$="Kalyme(Er)a KY(RR)ie 
TS(ou)(RR)op l(EE)...o(rr)Eos 
K(er)OOS sIm (er)a...(th )a  sas 
etimaAso proiNOO amEsos"

που ε ίνα ι η σύνταξη που κάνει 
τον κομπιούτερ να πει: "Καλημέρα 
κύριε Τσουροπλή. Ωραίος καιρός 
σήμερα, θα σας ετοιμάσω πρω'ίνό, 
αμέσως". (Σημειώνω ότι δεν έχω 
περιφερειακό κατασκευής πρωϊνού 
από τον Spectrum...).

Η σύνθεση μπορεί να φαίνε
τα ι δύσκολη στην αρχή, αλλά γρή
γορα συνηθίζεται, μια και υπάρ
χουν πολλοί τρόποι να αποδωθεί 
μια λέξη (π.χ. kalimEra),Kai η 
διαφορά ε ίνα ι μόνο στο άκουσμα, 
χωρίς να μας δίδεται συντακτικό 
λάθος. Η μέθοδος του uSPEECH ε ί 
ναι πολύ απλή και επιτρέπει έμ
φαση (τονισμό) ορισμένων συλλα
βών, παύσεις μεταξύ λέξεων ή 
φράσεων κ.ά. Όταν το S$ περι
λαμβάνει σύμβολο που δεν ε ίνα ι 
αλλόφωνο, ένα ? μας δείχνει που 
βρίσκεται το λάθος,ώστε να το 
διορθώσουμε. To S$ μπορεί να 
διαβαστεί από γραμυές ΠΑΤΑ ή να

προκύψει από άλλα str in g s  (π.χ. 
LET S$=a$+"he(ll)(οο)"),πράγμα 
που δ ίν ε ι μεγάληευελιξία  στη 
δημιουργία της ομιλίας. Ένα 
μειονέκτημα ε ίνα ι η έλλειψη το- 
νισμού,σε περίπτωση που θέλουμε 
να γ ίνε ι μια ερώτηση. Ακόμη, ενώ 
όλες ο ι λέξεις της BASIC είνα ι 
απομνημονευμένες στη ROM, δεν 
μπορούμε να ζητήσουμε να διαβα
στούν μέσα στο S$ (π.χ. LET S$= 
"PRINT") σαν tokens, αλλά πρέπει 
να τιςγράψουμε αναλυτικά (LET 
S $ = "p (r r ) i in t ") .  Αν μπορούσαμε 
να χρησιμοποιήσουμε tokens,0a 
μπορούσαμε π.χ. να βάλουμε τον 
Spectrum να απαγγείλει ένα l i 
sting!

Τοχρησιμοποιούμενο buffer 
του pSPEECH χωρά μέχρι 200 αλλό
φωνα, που επαρκούν νια πάνω από 
μισό λεπτό συνεχή ομιλία. Η ομ ι
λία δεν εμποδίζει τη συνέχιση 
της εκτέλεσης του προγράμματος 
αλλά απλώς μειώνει την ταχύτητα. 
Η σύνδεση γενικά του uSPEECH 
στον SPECTRUM μειώνει την ταχύ
τητα κατά 5-10%,λόγω της απαι- 
τούμενης πρόσβασης στη μνήμη 
(ε ίτ ε  χρησιμοποιείται ομιλία ε ί 
τε όχ ι).

ΜΙΑ ΑΡΧΗ

To uSPEECH ε ίνα ι αρκετά 
απλό στην χρήση και προσφέρει 
ικανοποιητικής ποιότητας ομιλία. 
Η τεχνική των αλλόφωνων του επ ι
τρέπει να μιλήσει και ελληνικά, 
αν και θα απέχει σίγουρα πολύ 
από την ανθρώπινη φωνή. Η δ ια
μόρφωση της ομιλίας και γενικά 
των ήχων του Spectrum στην TV 
θα ανακουφίσει τους δυσαρεστημέ- 
νους από το "μενάφωνο" (δώστε 
έμφαση στα εισαγωγικά...) του 
κομπιούτερ). To uSPEECH ε ίνα ι 
συμβατό με το Interface-1 και τα 
microdrives, καθώς και τον ZX- 
printer. Η έλλειψη διπλού edge 
connector το υποχρεώνει να ε ίνα ι 
το τελευταίο στη σειρά των πε
ριφερειακών του Spectrum (από 
πλευράς σύνδεσης),αν και αυτό 
δεν πρέπει να αποτελέσει πρόβλη
μα.

Η κασέτα επίδειξης και το 
βιβλιαράκι οδηγιών ε ίνα ι καλο
γραμμένα και βοηθούν τον χρήστη 
στην εκμετάλλευση του περιφερει
ακού. Η τιμή του uSPEECH ε ίνα ι
8.000 δρχ.,σε επίπεδο δηλαδή 
αναμενόμενο,βάση της σχέσης 2:1 
σε τ ιμές Ελλάδας-Αγγλίας... ·
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Ξεκίνησε σαν αστείο. Μετά 
κυκλοφόρησαν ο ι ψίθυροι, τα γε- 
λάκια και τελικά όλοι σοβάρεψαν. 
Τα shop τρέχουν να προλάβουν, 
ίσως για πρώτη φορά, την απο
κλειστική αντιπροσωπείαστοπρό- 
γραμμα. Για ποιο πράγμα μιλάμε; 
Μα για τ ις  ηλεκτρονικές "ΤΣΟΝ
ΤΕΣ".

To "PIXEL" δημοσιεύει πρώτο 
στον ελληνικό χώρο την είδηση 
30p3a."0ric-Atmos"ο μικροϋπολο
γιστής. "m icropussy" το πα ιχν ί
δ ι. "ELSA" n πρωταγωνίστρια. 
"M icro-sex" n υπόθεση.

Πρόκειται για ένα έξυπνο 
πα ιχνίδ ι του τύπου black-jack, 
με αρκετά καλά graphics. Κάθε 
φορά που κερδίζετε πόντους στο 
πα ιχνίδ ι, η ΕΛΣΑ πρόθυμα βγάζει 
και από ένα ρούχο. To πα ιχνίδ ι 
για να έχει ενδιαφέρον ε ίνα ι 
κάπως δύσκολο στον χειρ ισμό...

Αν με μια έξυπνη κίνηση τ ι 
νάξετε την "banca" στον αέρα, 
τότε η ΕΛΣΑ τα κάνει ΟΛΑ μόνη 
της! To τ ι  κάνει μας το "έκοψε" 
η λογοκρισία (ο εκδότης δεν ξέ
ρει τίποτα, ε ίνα ι αθώος).

Στην Ελλάδα,ο αρχισυντάκτης 
του "PIXEL" συνάντησε την ΕΛΣΑ, 
στη φάση της φωτογραφίας. Περισ
σότερες πληροφορίες στο επόμενο 
τεύχος. Υπομονή!

0 Διαγωνισμός-κουίζ αυτού 
του μήνα ε ίνα ι ο εξής: "0 πρώτος 
που θα π ε ι, στον αρχισυντάκτη 
του "P IXEL", ποιο computer 
shop έχει την "micropussy" (ή 
"m icropuse"),Kai θα του παραδώ- 
σει την κασέτα, θα έχει για ΕΝΑ 
χρόνο ΔΩΡΕΑΝ συνδρομή!".

Προβλέπεται ένα πολύ θερμό 
καλοκαίρι...
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& & d p t* *
οιπόν Έντυ, αυτό δεν μπο
ρεί πια να συνεχ ιστεί... 
Πάλι πήρε n μ ις  Έγκελυ από 

το σχολείο,γεμάτη παράπονα! Αφη- 
ρημένος, από την ώρα που πας,μέ- 
χρι την ώρα που φεύγεις. Ούτε 
που ξέρω τ ι  θα γ ίνε ι με σένα 
πια·, Αλλά δεν φταις εσύ, βλέπε^, 
φταίει ο πατέρας σου με εκείνο 
το "πράγμα" που σου πήρε... Τόσα 
πράγματα μπορείς να πάρεις σ 'ένα 
παιδί δεκαπέντε χρονών για τα 
Χριστούγεννα, αλλά όχι και υπο- 
λογιστήρα, όχι πια! Και όχι τ ί 
ποτα άλλο, αλλά...

- Υπολογιστής, μαμά.
- Τι πράγμα;
- Σου είπα: "υπολογιστής", 

όχι "υπολογιστήρας"...
- Αυτό μου έλειπε τώρα, να 

μου κάνεις και μάθημα!... Τα 
μυαλά πάνω απ’το κεφάλι, αυτό 
έχω να πω εγώ... Στην εποχή μου, 
τα πράνματα ήταν διαφορετικά, 
τόσο διαφορετικά... θυμάμαι, τό
τε που ο πατέρας σου...

Τα λόγια της μητέρας του έ
φταναν στον Έντυ σαν μέσα από 
μπαμπάκι. Και ήταν τόσο περιττά 
τ α ’λόγια... Από τότε που ο πατέ
ρας του ε ίχε φέρει τα Χριστού
γεννα τον M X-II, όλα είχαν αλλά
ξ ε ι.  Ήταν ένα μηχάνημα δέκα 
χρόνια μπροστά από όλα τα άλλα 
κομμάτια της αγοράς, με παραβο
λική οθόνη, άπειρους συνδυασμούς 
χρωμάτων και ήχων, και τόσα άλ
λα.. .

Περνούσε όλη τη μέρα του, 
τώρα πια, μπροστά στην οθόνη, 
προσπαθώντας να εξαντλήσει όλες 
τ ις  μαγικές του δυνατότητες, με 
προγράμματα, παιχνίδια και δ ιά
λογο με το δίκτυο. 0 κόσμος που 
ανοιγόταν μπροστά του τον μάγευε 
και τον φόβιζε... Τα βράδια, ό
ταν έσβηνε την οθόνη και ξαπλω
μένος στο κρεβάτι του την κυτ- 
τούσε, ε ίχε πολλές φορές την εν
τύπωση ότι βρισκόταν απέναντι σ ’ 
ένα τεράστιο τυφλό μάτι,που τον 
παρακολουθούσε κ ι'αυτό με τη 
σειρά του.

Έμοιαζε σαν να τον καλούσε 
να κάτσει πάλι στην καρέκλα 
μπροστά στον υπολογιστή, να συ- 
νεχίσουν τα παιχνίδια τους, να 
συνεχίσουν το διάλογό τους, ξα
νά, ασταμάτητα...
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Και τα παιχνίδια ήταν τόσο 
συναρπαστικά... Λαβύρινθοι, 
γκρεμισμένες πόλεις, ιππότες, 
τέρατα από βυθούςάγνωστους, όντα 
από το διάστημα, ναυμαχίες, πτή
σ εις  με σκάφη απ’το μέλλον, χρώ
ματα, εκρηξεις, ήχοι, άλματα μέ
σα στο χοίρο και τον χρόνο...

Ένα μόνο πα ιχνίδ ι έλειπε 
από τη συλλογή του. To πιο όμορ
φο, το πιο εντυπωσιακό, αλλά και 
το πιο ακριβό συνάμα... To ESCA
PE. Η απόδραση... Ώρες ολόκλη
ρες στεκόταν με τη μύτη κολλημέ
νη στο τζάμι του μικρού μαγαζιού 
του κυρίου θεντ, κυττάζοντας τη 
φανταχτερή κασέτα με εκείνο το 
τρομαγμένο πρόσωπο, τη φιγούρα 
που έτρεχε μέσα στα δέντρα έχον
τας πίσω του τους προβολείςπάνω 
απ’τα συρματοπλέγματα, τα σκυλιά 
και τους φύλακες με τα λουριά...

Ήταν περίεργο. Ειδικά αυτό 
το πα ιχνίδ ι δεν υπήρχε σε κανένα 
video εήορστηνπόλη του. Μόνο 
στου κυρίου θεντ. Ήταν ένα πα
λιό μικρομάγαζο, πάντα μισοσκό
τε ινο , γεμάτο με οτιδήποτε παλιά 
πράγματα μπορούσες να φανταστείς. 
Υπήρχε παντού διάχυτημιαπερίερ- 
γη γλυκιά μυρωδιά που θύμιζε πα
λιά σπίτια, έναν κήπο το φθινόπω
ρο και μαζί κάτι ακαθόριστο, κά
τ ι  δυσάρεστο, κάτι που θύμιζε 
πράγματα nou ίσως να μην τα είχε 
γνωρίσει ποτέ κανένας...

Και δίπλα σε όλα αυτά, ο 
κύριος θεντ, λιγνός, ασπρομάλ
λης, ευγενικός και μακρινός, με 
εκείνο το λυπημένο βλέμμα... 0 
Έντυ δεν μπορούσε να καταλάβει 
πως μπορούσε να πουλάει εκείνη 
τηνκασέτα με το ESCAPE δίπλα σε 
όλη αυτή τη παλιατσαρία. Και ή
ταν αδύνατο να τη βρει πουθενά 
αλλού. Ό χ ι μόνο αυτό, αλλά και 
η εταιρ ία  που έγραφε το πολύχρω
μο κουτί, THE OTHER SOFTWARE,
INC, του ήταν τελείως, μα τελ ε ί
ως άγνωστη...

Αύριο το πρωΓ όμως είχε 
φτάσει η ώρα. Δουλεύοντας τα 
Σάββατα στο μπακάλικο της μ ις  
Μάρθα, ο Έντυ είχε μαζέψει λίγο 
-λίγο το ποσό που χρειαζόταν για 
να γ ίν ε ι το ESCAPE δικό του. 
Επιτέλους! θα ήταν ο μόνος από 
την παρέα nou θα αποκτούσε το 
μυστηριακό π α ιχν ίδ ι... θα μπο

ρούσε να απολαύσει την αγωνία 
του φυλακισμένου και τον πόθο 
του να δραπετεύσει, να δει από 
κοντά το σκληρό πρόγραμμα, τους 
φύλακες του ψυχιατρείου, τ ις  
κλειδωμένες πόρτες, τα κάγκελα 
στα παράθυρα, τους νοσοκόμους- 
φύλακες, τα σκυλιά, τα υπόγεια...

θα μπορούσε να ακούσει τα 
ουρλιαχτά μέσα στη νύχτα, πίσω 
από τους διαδρόμους, να αναρωτη
θεί τ ι  κρυβόταν πίσω από τ ις  
πόρτες που οδηγούσαν στα κάτω 
πατώματα...

Επιτέλους! Η ώρα είχε φτά
σει. To απομεσήμερο, ο Έντυ 
τρέμοντας έτρεξε μέχρι το μικρο- 
μάγαζο του κυρίου θεντ, μέτρησε 
τα λεφτά και κράτησε στα χέρια 
τουτοπολυπόθητο κουτί. 0 κύριος 
θεντ απόμεινε νατονκυττάζει λυ
πημένα πίσω απ’το σκονισμένο 
τζάμι, καθώς έτρεχε σαν τον άνε-
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Τ ου Τ έλ η  Λ ιβ α ν ίδ η_

μο για το σπ ίτι του,γιατηγπρώτη 
συναρπαστική εμπειρία με το 
ESCAPE... Έκλεισετηνπόρτατου 
δωματίου του λαχανιασμένος. Έ -  
τρεξε στον υπολογιστή, τον άναψε 
και με δάχτυλα που δύσκολα τα έ 
λεγχε, έβαλετπνκασέτα στο μαγ- 
vryc0cowvo. Ά ρ χ ισ ε τ ο π α ιχ ν ίδ ι. . .

Ψυχιατρείο. Ένας από τους 
ασθενείς ήταν και ο κ. Τζόουνς. 
Χωρίς να πάσχει από τίποτα.

Κληρονόμος μιας τεράστιας 
περιουσίας, θύμα μιας τεράστιας 
συνωμοσίας μια στυγνής οικογέ
νειας, βρίσκεται κλεισμένος στο 
ψυχιατρείο,χωρίς το δικαίωμα να 
ελέγξειτηνπροσωπική του ζωή και 
να κουμαντάρειτηνπεριουσία του.

Γύρω του βρίσκονται γιατροί 
με ύποπτα κίνητρα, σκληροί νοσο- 
κόμοι-δεσμοφύλακες, σκυλιά στον 
κήπο, ηλεκτροφόρα σύρματα, και 
ένα υπόγειο για τους απείθαρχους.

θέλει να δραπετεύσει...
Στην οθόνη εμφανίζονται ο ι δ ιά
δρομοι, κρυφές πόρτες, περιπολί
ες των νοσοκόμων, ακούγονται 
γαυγίσματα, φωνές,και εκείνος 
πρέπει να ξεφύγει... θα τα κατα
φέρει;

0 Έντυ κάθε φορά δ ίν ε ι τ ις  
επιλογές για να ξεπεράσει κάθε 
εμπόδιο. Ώρεςολόκληρες... Ό τ ι 
και να κάνει όμως, ο κ. Τζόουνς 
ε ίνα ι καταδικασμένος... Πάντα 
ξεφεύγει από κάτι, πάντα όμως 
τον πιάνουν. Πότε ο ι φύλακες, 
πότε τα σκυλιά, πότε ο ι προβο
λείς, πότε τα συρματοπλέγματα... 
Κ ιΌ  Έντυ προσπαθεί συνέχεια... 
Έ χ ε ι νυχτώσει, η μητέρα του 
έχει απελπιστεί να τον φωνάζει, 
αλλά ο Έντυ συνεχ ίζε ι...

- Για τελευταία φορά, μουρ
μουρίζει με σφιγμένα δόντια, κύ
ρ ιε Τζόουνς τώρα σου υπόσχομαι 
ότι θα τα καταφέρεις... Πάμε...

Στην οθόνη εμφανίστηκε το 
δωμάτιο του κ. Τζόνουνς. To σ ι
δερένιο κρεβάτι, τα κάνκελα στο 
παράθυρο, τα βήματα των νοσοκό
μων ακούστηκαν έξω απότηνπόρτα 
... Βραδιάζει...

0 Έντυ παρακολουθεί τον κ. 
Τζόνουνς,που δοκιμάζειτηνπόρτα 
με απελπισία. Να! Ε ίνα ι ξεκλεί
δωτη! Παγίδα; Ό τ ι και νάναι, 
εμπρός... Βγαίνειστονδιάδρομο. 
Στο βάθος ακούγονται φωνές. Στην 
άλλη άκρη, ένα μικρό φως... Τρέ
χε ι προς τα εκεί. Δεξιά ή αρι
στερά; Ό χ ι,  από εκεί ε ίνα ι το 
δωμάτιο των φυλάκων. Ό χ ι,  από 
την άλλη... Γρήνορα... Οι σκά
λες! Τ ις ανεβαίνει γρήγορα. Ένα 
πάτωμα, δυο. Πίσω του, ησυχία.
Δεν έχουν καταλάβει τίποτα ακό
μη... Οι οθόνες μπροστά στον 
Έντυ αλλάζουν ακατάπαυστα μορφή 
και χρώματα. Φτάνειστηνταράτσα. 
To δικτυωτό. Τυλίγει το πουκάμι
σό του στο χέρι και σπάει το 
τζάμι. 0 θόρυβος... Γρήγορα... 
Βγαίνει στην ταράτσα. Τρέχοντας 
μέσα στη νύχτα, φτάνει στο παρα
πέτο. Αγκαλιάζει την υδροροή. Τα 
πάντα είναιυγρά, γλιστερά. Αρχί
ζ ε ι και κατεβαίνει γδέρνοντας τα 
χέρια του στις  ενώσεις με τον 
τοίχο. Λίγο ακόμη... λ ίγο...

Μακριά ακούγονται τα σκυλιά 
... Οι προβολείς φωτίζουν το συρ
ματόπλεγμα, και πιο πέρα το δά

σος, την ελευθερία... Γρήγορα...
Αρχίζει να τρέχει. Τα σκυ

λιά τον μυρίζονται κ ι ’αρχίζουν 
να ουρλιάζουν. Οι σειρήνες αρ
χίζουν να χτυπούν, κτΌ  κύριος 
Τζόουνς τρέχει, τρέχε ι...

Να! ένα δέντρο κοντά στο 
συρματόπλεγμα! Αρχίζει και ανε
βα ίνει λαχανιάζοντας. Πίσω του 
ακούγονται φωνές. Λίγο ακόμη, 
πιο ψηλά... 0 Έντυ ε ίνα ι μου
σκεμένος στον ιδρώτα... To ακρι
ανό κλαδί, επικίνδυνα λεπτό, 
γέρνει πάνω από την άλλη πλευρά 
του συρματοπλέγματος. Προχωράει 
σιγά-σιγά, αρχίζει και κρέμεται 
από την άλλη, λίγο ακόμη...

Τον έχουν δει. Οι προβολείς 
ε ίνα ι καρφωμένοι επάνω του. Πίσω 
του ακούγονται ποδοβολητά. Οι 
φύλακες με τα πέτσινα ρόπαλα...
Τα σκυλιά... Πέφτει στο χώμα κ ι ’ 
αρχίζει να τρέχει προς το δάσος. 
Ελεύθερος! Ελεύθερος!

0 Έντυ δεν τολμά να γυρίσει 
το κεφάλι του. Μόνο τρέχει,ακού- 
γοντας στ’ αυτιά τουτονπνιχτό 
ήχο από τα βήματά του, μαζί με 
τΓ^κραυγή των φυλάκων, τα ουρ
λιαχτά των σκυλιών. Τρέχει...
Ένα ρόπαλο τον χτυπά με δύναμη 
στηνπλάτη, άλλο ένα πέφτει στα 
πόδια του. Μπερδεύεται, παραπατά 
και πέφτει.

- Ό χ ι! ουρλιάζει, όχ ι!! 
Ατσάλινα χέρια του στρίβουν τα 
μπράτσα, τα χτυπήματα πέφτουν 
βροχή, και αισθάνεται να τον ση
κώνουν.

- Ό χ ι,  ήταν ένα πα ιχνίδ ι, 
δεν καταλαβαίνετε; Τον δένουν 
στο φορείο...

- Ό χ ι! Δεν ε ίμα ι ο κύριος 
Τζόουνς, ε ίμα ι ο Έντυ! ο Έντυ! 
Ήταν ένα πα ιχνίδ ι, όχ ι, ε ίνα ι 
ψέματα, ψέματα, ουρλιάζει.

- "Πάλι τα ίδ ια  Τζόουνς;"ακού- 
γεται μια σκληρή φωνή πλάϊ του. 
Τρεις φορές μαςέχειςξεσηκώσει 
μ ’αυτότο  παραμύθι με τα πα ιχνί
δια. Τη μια ε ίσα ι ο Έντυ, την 
άλλη ο Τόμ... Τώρα όμως φιλαράκο 
μου θα τα ξεχάσεις αυτά... θα 
περάσουμε μερικές όμορφες ώρες 
στο υπόγειο παρέα, κ ι ’όλα θα 
στρώσουν... Άκου π α ιχ ν ίδ ι!...

- Ό χ ι,  ήταν πα ιχνίδ ι! Δεν 
ε ίμα ι ο κύριος Τζόουνς, ε ίμα ι ο 
Έντυ, ο ΕΝΤΥ ΣΑΣ ΛΕΩ, 0 ΕΝΤΥ...
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01 ΦΙΛΟΙ ΜΑΣ

01 ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ

ANTONH BATIKIQTH

1

TO ΒΙΒΛΙΟ ΤΟΥ 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ
Συγγραφέας: ROBIN BRADBEER-PETER 
B0N0-PETER LAURIE 
Απόδοση: K. ΠΑΡΑΠΑΝΤΑΚΗ 
Κεντρική διάθεση: ΓΑΛΑΙΟΣ 
Τιμή: 1.050 δρχ.
Σελίδες: 210

"To βιβλίο του κομπιούτερ" 
αποτελεί μια συνοπτική εγκυκλο
παίδεια σεένα τόμο, πάνω στους 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές και 
το Computing.

To βιβλίο αυτό έχει σαν 
σκοπό να ενθαρρύνει την επιμόρ
φωση του τόπου: "επιμόρφωση κομ- 
πιούτερ'^ που και στη χώρα μας 
σήμερα αυξάνεται με εκπληκτικό 
ρυθμό. To έξυπνο, απλό,κατανοητό 
κείμένο, η επιμελημένη παρουσί
αση και τα πουλάκια στις γελοιο
γραφίες κάνουν το βιβλίο να δια
βάζεται ευχάριστα. Αναλύει και 
ερμηνεύει κάθε τ ι  nou έχει σχέση 
με τους ηλεκτρονικούς υπολογι
στές, τ ις  εφαρμογές·τους, την 
προσφορά τους στον πολιτισμό

01 ΦΙΛΟΙ ΜΑΣ 
ΟΙ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ
Συγγραφέας: ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΤΙΚΙΩΤΗΣ 
Κεντρική διάθεση: ΑΝΤΩΝΗΣ BATI- 
ΚΙΩΤΗΣ
Τιμή: 450 δρχ 
Σελίδες: 194

Ένα ακόμη βιβλίο της μαζι
κής παρανωνής Βατικιώτη. To β ι
βλίο αυτό απευθύνεται στο ευρύ 
κοινό και για να διαβαστεί δεν 
χρειάζεται καμιά ειδ ική γνώση. 
Ουσιαστικά αποτελεί μια εκλαϊ
κευμένη παρουσίαση των ηλεκτρο
νικών υπολογιστών,γραμμένη με 
απλό,κατανοητό,καθαρά ελληνικό 
τρόπο.

Γενικές έννοιες περιγρα®ής 
και λειτουργίας ενός ηλεκτρονι
κού υπολονιστή, n ιστορία του 
και ο προγραμματισμός του,επεξη- 
γούνται με απλό τρόπο,που να 
μπορεί να κατανοηθεί από τον κα
θένα. Αναφέρονται ενδεικτικά ση
μερινές εφαρμονές των H/Y στο 
εμπόριο, την οικονομία, την 
διοίκηση,’ την υγεία, το στρατό,< 
τ ις  τηλεπικοινωνίες κ.ά. Όσο 
αφορά στοκεφάλαιο των μελλοντι

μας, τη μελλοντική τους πορεία 
κ.ά. Με έναν απλό και έξυπνο 
τρόπο κάνει την εκμάθηση της 
γλώσσας προγραμματισμού BASIC, 
και με εικόνες, λογικά διαγράμ
ματα και μικρά προγράμματα την 
κάνει γρήγορα γνώριμη στον ανα
γνώστη .

Στο βιβλίο αυτό αναφέρονται 
και ο ι γνωστοί σε όλους μ ι-  
κροϋπολογιστές,και γ ίνετα ι μια 
κάπως ευρύτερη παρουσίαση του 
εκπαιδευτικού BBC. Σαν βιβλίο 
χαρακτηρίζεται από σωστή εμφάνι
ση και απευθύνεται σε μαθητές 
που "διψούν" να γνωρίσουν τους 
νέους φίλους τους, τα κομπιού- 
τερ. Η απόδοση στα ελληνικά έχει 
γ ίν ε ι με ελεύθερη μετάφραση,κά- 
νοντας το βιβλίο κάπως ελληνικό.

Ουσιαστικά δεν νομίζουμε 
να υπάρχουν πράνματα που να αφο- 
ρούν γενικές γνώσεις στους H/Y, 
και να μην υπάρχουν στο βιβλίο 
αυτό. Η τιμή του ε ίνα ι λογική 
και νομίζουμε ότι μπορεί να δια
βαστεί εύκολα από κάθε έναν που 
ενδιαφέρεται για το θέμα του.

κών εφαρμογών, πρέπει να παρατη
ρήσουμε πως ε ίνα ι ουσιαστικά 
ξεπερασμένο. Οι μελλοντικές ε- 
Φαρμογές του βιβλίου φαίνονται 
τελείως ξεπερασμένες σήμερα.

Τα επόμενα κεφάλαια αποτε
λούν κοινότοπες προσωπικές από
ψεις του συγγραφέα, χωρίς κομ- 
πιουτερίστικη φαντασία και α
νοίγματα προς τον "θαυμάστό και
νούργιο κόσμο'1 που φέρνει η νέα 
εποχή, n εποχη των μικροϋπολογι
στών. To βιβλίο ε ίνα ι γεμάτο με 
έξυπνες γελοιογραφίες,που πραγμα
τικά εντυπωσιάζουν. Δυστυχώς,οι 
πίνακες στο τέλος του βιβλίου 
ε ίνα ι ξεπερασμένοι και δείχνουν 
έναν περίεργο προσανατολισμό.

Μια και το βιβλίο απο
τελε ί εκλαϊκευμένη παρουσίαση 
του θέματος, νομίζουμε ότι θα 
μπορούσε να κυκλοφορήσει σαν β ι
βλίο τσέπης,σε πολύ φθηνότερη 
και πιο λογική τιμή. Μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί σαν ενημερωτικό 
βιβλίο στις τελευταίες τάξεις 
του γυμνασίουήτηνπρώτητάξη του 
λυκείου, δίνοντας μια γενική 
πληροφόρηση για τους ηλεκτρονι
κούς υπολογιστές.
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TO ΤΡΙΤΟ ΚΥΜΑ

Συγγραφέας: ΑΛΒΙΝ ΤΟΦΛΕΡ 
Κεντρική Διάθεση: "ΚΑΚΤΟΣ"
Τιμή: 500 δρχ.
Σελίδες: 522

"To Τρίτο Κύμα" ε ίνα ι ένα 
3 ιβλίο πολύπλευρης σύνθεσης. Πε
ριγράφει τον παλιό πολιτισμό 
και παρουσιάζει μια προσεκτική 
κατανοητή εικόνα του νέου πολι
τισμού nou κυοφορείται ανάμεσά 
μας. Δεν υποστηρίζει απλά πως η 
απελπισία ε ίνα ι μόνο αμάρτημα, 
αλλά ότι ε ίνα ι και περιττή.

To 3 ιβλίο "To Τρίτο Κύμα" 
του Άλβ ιν  Τόωλερ που στην Ελλά
δα κυκλοωορεί από τ ις  εκδόσεις 
ΚΑΚΤΟΣ, ε ίνα ι η συνέχεια ενός 
παλιότερου βιβλίου του συγγρα
φέα με τ ίτλο  "To Σοκ του Μέλλον
τος".

"To Τρίτο Κύμα" περιγράφει 
τη δομή του κόσμου της νέας 
εποχής. Στηρίζεται στην ιδέα της 
σύγκρουσης των κυμάτων της αλλα- 
γής. Υποστηρίζει ό τ ι η ανθρωπό
τητα βημάτισε κάτω από τρία κύ
ματα δομικής αλλαγής και ότι σή
μερα ζούμε στη σύγκρουση του 
δεύτερου κύματος που υποχωρεί, 
και του τρίτου που μαςπλημυρίζει.

0 νέος πολιτισμός που προ- 
βάλλειστη ζωή μας φέρνει μαζί 
του τα νέα δομικά πρότυπα. Κομ
μάτια του νέου πολιτισμού υπάρ
χουν σήμερα. To χάρανμα του νέου 
πολιτισμού ε ίνα ι το εκρηκτικό- 
τερο γεγονός της ζωής μας.

Ο ΔΗΓΟΣ ΣΥΝΘΕΣΑΙΖΕΡ

Συγγραφέας: ΝΤΕΓΒΙΝΤ ΚΡΟΜΠΙ 
Απόδοση: ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΡΒΑΝΙΤΗΣ 
Κεντρική διάθεση: ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
"ΣΕΛΑΣ"
Τιμή: 550 δρχ.
Σελίδες: 236

Ένα προσεγμένο βιβλίο,με 
εικόνες, σχέδια και κατανοητό 
απλό κείμενο,νραμμένο σε μονοτο
νικό. Αποτελεί ένα εγχειρ ίδ ιο  
για την πρώτη γνωριμία με τον 
ήχο, τα χαρακτηριστικά του, τ ις  
κυματομορφές και για γενικότε
ρες πληροφορίες. Συνεχίζει με 
ερμηνεία του συνθεσάϊζερ,τόσο 
από πλευράς χειρισμού, όσο και

To πυρ που λάμπει γκρεμίζει 
τ ις  παλιές μορφές δίνοντας στο 
πνεύμα την αληθινή του μορφή, 
και ξημερώνει τη νέα εποχή.Την 
εποχή που ο ι άνθρωποι γνέθουν 
καινούργια νήματα ψάχνοντας για 
τα νέα σημεία επαφής.

"To Τρίτο Κύμα" στηρίζεται 
στην άποψη πως είμαστε η τελευ
ταία γενιά ενός παλιού π ολ ιτ ι
σμού και η πρώτη γενιά ενός 
νέου. Σ ’αυτές τ ις  συνθήκες, ένα 
μεγάλο ποσοστό της σύγχυσης και 
του αποπροσανατολισμού οφείλεται 
στη σύγκρουση των κυμάτων.

Η ριζική κρίση της λογικής 
και n αποθέωση της πληροφορικής 
διακίνησης σφυρηλατούντοννέο 
πολιτισμό. Αναφέρει για την παν- 
ταχού παρούσα συσκευή, το ο ικ ια 
κό κομπιούτερ: "Η διάδοση της 
μηχανικής ευφύΐας περνά σε άλλο 
επίπεδο με την εμφάνιση των μ ι-  
κροκομπιούτερς, αυτών των μικρο- 
σκοπικών μηχανισμών "συμπυκνωμέ
νης" ευφυίας που θα διαδραματίσουν 
σύντομα ρόλο σε κάθε πράνμα που 
κάνουμε". Ε ίνα ι τα λόγια του 
συγγραφέα.

To β ιβλίο περιγράφει μια 
λογική εξήγηση του μέλλοντος 
που στηρίζεται σ τις  απόψεις του 
συγγραφέα χωρίς ιδεοπλαστικές 
καταστάσεις αλ'λά σε απλές λογι
κές δομές. Αρχίζει και τελειώνει 
με τον ίδ ιο  προβληματισμό."Ήρθα- 
με δω να γελάσουμε ή ν α  κλάψου- 
με; Άραγε πεθαίνουμε ή - ίσως - 
γεννιόμαστε;".

από πλευράς εσωτερικής κατασκευ
ής και λειτουργίας.

Αναφέρεται ακόμη στα συστή
ματα συνθεσάϊζερ,βασισμένα σε_ 
υπολογιστές και αναπτύσσει τρό
πους διασυνδέσεων. Ακόμη,αναφέ- 
ρεται στην σχέση του ηλεκτρονι
κού υπολογιστή και της μουσικής. 
Πιστεύουμε ότι αποτελείένανοδη- 
γό που επεξηγεί με την βοήθεια 
κατανοητών σχημάτων κάθε τ ι  σχε
τικό με τα συνθεσάιζερ, τον τρό
πο λειτουργίας τους και τ ις  δυ
νατότητες που προσφέρουν.

To βιβλίο απευθύνεται τόσο 
στον επαννελματία,όσο και στον 
ερασιτέχνη, καθώς και σε όποιον 
θέλει να ενημερωθεί για το συν- 
θεσάΙ'ζερ γενικότερα.

η η α ο θ β λ α

ΑΛΒΙΝ ΤΟΦΛΕΡ

το τρίτο 
κύμα

-

οδηγός
συνθεσάιζερ

ντέιΒιντ κρόμηι

/  /
/  /

Όλα τα β ιλ ία  που παρου
σιάζουμε σε αυτό το τεύ
χος του PIXEL προσφέρθη- 
καν ευγενώς από το β ι
βλιοπωλείο A. ΠΑΠΑΣΩΤΗ- 
PI0Y, Στουρνάρα 23.
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Έ ν α  α κ ό μ η  π ε ρ ιψ ε ρ ε ια κ ο  γ ια  τ ο ν  O R I C - A T M O S  
ε ί ν α ι  ο  P R I N T E R - P L O T T E R  τ η ς  φ ω τ ο γ ρ α φ ία ς .  
Γ ρ ά φ ε ι  κ α ι  σ χ ε δ ι ά ζ ε ι  ο ε  κ ο ιν ό  χ α ρ τ ί ,  μ ε  τ έ σ ε ρ α  
χ ρ ώ μ α τ α .  Σ ε  κ ά θ ε  γ ρ α μ μ ή  μ π ο ρ ε ί  ν α  τ υ π ώ ο ε ι  
4 0  ή  8 0  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς ,  ε ν ώ  η  τ α χ ύ τ η τ α  σ χ ε δ ί α 
σ η ς  ε ί ν α ι  5 2  m m / s e c  ο ρ ι ζ ό ν τ ια  κ α ι  7 3  m m / s e c  
κ ά θ ε τ α .  Τ ο ν  β ρ ή κ α μ ε  σ ε  ό λ α  τ α  κ α τ α σ τ ή μ α τ α  
M i c r o p o l i s  ( 3 6 1 7 0 7 2 ) , σ τ η ν  τ ι μ ή  τ ω ν  2 9 . 0 0 0 ·

Π ο λ λ ο ί  κ ά τ ο χ ο ι  h o m e - c o m p u t e r  α ν τ ι μ ε τ ω π ί 
ζ ο υ ν  π ρ ό β λ η μ α  μ ε  τ ο  σ ώ σ ιμ ο  κ α ι  τ ο  φ ό ρ τ ω μ α  
τ ω ν  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  τ ο υ ς ,  ε ξ α ι τ ί α ς  τ η ς  έ λ λ ε ι 
ψ η ς  κ α λ ο ύ  κ α σ ε τ ο φ ώ ν ο υ .  Σ τ ο  T h e  C o m p u t e r
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S h o p  β ρ ή κ α μ ε  τ ο  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο  C C R - 8 1  τ η ς  R a 
d io  S h a c k ,  ε ι δ ικ ά  κ α τ α σ κ ε υ α σ μ έ ν ο  γ ι α  σ υ ν ε ρ 
γ α σ ί α  μ ε  c o m p u t e r s .  Η  σ χ έ σ η  σ ή μ α τ ο ς  π ρ ο ς  
θ ό ρ υ β ο  ε ί ν α ι  4 9 / 4 0  d B .  '  Ε χ ε ι  r e m o t e  c o n t r o l  
κ α ι  τ α χ ύ τ η τ α  τ υ λ ί γ μ α τ ο ς  τ α ι ν ί α ς  4 7 5  c m / s e c .  
Π ρ ο σ φ έ ρ ε τ α ι  μ ε  τ ο  κ α λ ώ δ ιο  σ τ η ν  τ ι μ ή  τ ω ν
1 2 . 0 0 0  δ ρ χ . ·

'  Ε ν α  α κ ό μ α  l i g h t - p e n  γ ι α  τ ο ν  S p e c t r u m  β ρ ή 
κ α μ ε  σ τ ο  « F u t u r e  C o m p u t e r  a n d  t h i n g s »  
( 2 0 1 3 9 3 3 ) .  Π ρ ό κ ε ι τ α ι  γ ι α  τ ο  l i g h t - p e n  τ η ς

d k ' t r o n i c s ,  π ο υ  δ ί ν ε ι  τ η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  σ χ ε δ ια -  
σ μ ο ύ  υ ψ η λ ή ς  δ ι α κ ρ ι τ ι κ ό τ η τ α ς  κ α ι  έ χ ε ι  1 6  π ρ ο 
κ α θ ο ρ ι σ μ έ ν ε ς  λ ε ι τ ο υ ρ γ ί ε ς .  Π ρ ο σ φ έ ρ ε τ α ι  μ α ζ ί  
μ ε  c o n t r o l  in t e r f a c e  σ τ η ν  τ ι μ ή  τ ω ν  5 . 8 0 0  δ ρ χ .

■
T o  A t h e n s  C o m p u t e r  C e n t r e r  έ φ τ ια ξ ε  κ α ι  δ ι α 
θ έ τ ε ι  έ ξ ι  χ ρ ή σ ι μ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  π ο υ  τ ρ έ χ ο υ ν  
σ τ ο ν  S p e c t r u m .  Π ρ ό κ ε ι τ α ι  γ ια :  1 )  έ ν α  π ρ ό 
γ ρ α μ μ α  π ο υ  π α ρ α κ ο λ ο υ θ ε ί  τ ι ς  κ α ρ τ έ λ ε ς  π ε λ α 
τ ώ ν ,  2 )  έ ν α  π ρ ό γ ρ α μ μ α  μ α θ η μ α τ ι κ ώ ν  γ ι α  ε ξ ι 
σ ώ σ ε ι ς  2 o u ,  3 o u  κ α ι  4 o u  β α θ μ ο ύ ,  ο λ ο κ λ η ρ ώ 
μ α τ α ,  ε π ί λ υ σ η  σ υ σ τ η μ ά τ ω ν  κ α ι  7  α γ ν ώ σ τ ω ν
4 )  Α ρ χ ε ί ο ,  5 )  Α π ο θ ή κ η  κ α ι  6 )  Γ ε ω γ ρ α φ ία .  ■
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T o  « C o m p e t i t io n  p r o  j o y s t i c k »  τ η ς  K e m p s t o n  
ε ί ν α ι  έ ν α  κ α ιν ο ύ ρ γ ι ο  j o y s t i c k ,  π ο υ  τ α ι ρ ι ά ζ ε ι  σ ε  
κ ά θ ε  h o m e - c o m p u t e r . '  Ε χ ε ι  μ ο χ λ ό  ο κ τ ώ  θ έ σ ε 
ω ν ,  π ο υ  μ ε τ α κ ιν ε ί τ α ι  ε ύ κ ο λ α  κ α ι  δ ύ ο  « t ir e -  
b u t t o n s » .  T o  β ρ ή κ α μ ε  σ τ ο  κ α τ ά σ τ η μ α  « F u t u r e  
C o m p u t e r s  a n d  t h i n g s »  ( 2 0 1 3 9 3 3 )  σ τ η ν  τ ι μ ή  
τ ω ν  7 8 . 0 0 0  δ ρ χ .  μ α ζ ί  μ ε  κ α λ ώ δ ιο  μ ή κ ο υ ς  1 , 5  
μ έ τ ρ ο υ . ·

T o  P I X E L  σ ε  α π ο κ λ ε ισ τ ικ ό τ η τ α  δ η μ ο σ ι ε ύ ε ι  τ ο  ε -  
π α ν α ο τ α τ ι κ ό  χ ε ιρ ι σ τ ή ρ ιο ,  C O N T R O L L E R ,  τ ο  ο 

π ο ίο  θ α  λ α μ β ά ν ε ι  ε ν τ ο ^ ς  ά μ ε σ α  α π ό  τ ο ν  χ ε ι ρ ι 
σ τ ή  χ ω ρ ί ς  ε π α φ ή  τ ω ν  χ ε ρ ιώ ν !  Κ υ ρ ιο λ ε κ τ ικ ά  θ α  
δ ι α β ά ζ ε ι  τ η  σ κ έ ψ η  τ ο υ  χ ε ιρ ι σ τ ή !  0  C O N T R O L 
L E R  χ ρ η σ ι μ ο π ο ι ε ί τ α ι  σ τ α  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  τ η ς  A T A 
R I  κ α ι  δ ια τ ί θ ε τ α ι  α π ό  τ η ν  Ε Λ Κ Α Τ  Α . Ε . ·

Σ τ ο  M A G N E T  C O M P U T E R S  ( τ η λ .  6 8 1 0 2 1 4 )  
β ρ ή κ α μ ε  τ α  τ ρ ία  ε κ π α ι δ ε υ τ ι κ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  
τ η ς  W I D A  π ο υ  φ α ί ν ο ν τ α ι  σ τ η  φ ω τ ο γ ρ α φ ία .  Τ α  
ο ν ό μ α τ ά  τ ο υ ς  ε ί ν α ι  M I C R O  S T O R Y ,  C H O I S E  
M A S T E R  κ α ι  Q U E S T I O N  M A S T E R .  Η  τ ι μ ή  τ ο υ ς  
ε ί ν α ι  4 0 0 0 - 5 0 0 0  δ ρ χ .  π ε ρ ίπ ο υ  κ α ι  π ε ρ ι λ α μ β ά 
ν ε ι  έ ν α  β ιβ λ ίο ,  2  δ ισ κ έ τ ε ς  κ α ι  1 κ α σ έ τ α . ·

Σ τ η ν  Π ο υ λ ι ά δ η ς  &  σ υ ν / τ ε ς  ( τ η λ .  3 6 2 4 1 7 0 )  
Κ ο υ μ π ά ρ η  5  β ρ ή κ α μ ε  τ α  α )  B e g i n n i n g  G r a m 
m a r ,  β )  E a r ly  L o g o  ! e a r n in g  κ α ι  γ )  S t o r y  m a 
c h in e  γ ι α  τ ο ν  T I 9 9 / 4 A  σ τ η ν  τ ι μ ή  τ ω ν  2 5 0 0 -  
3 3 0 0  δ ρ χ . ·

Σ τ ο  M i c r o p o l i s  β ρ ή κ α μ ε  ε π ί σ η ς  τ ο  in t e r f a c e  
τ η ς  φ ω τ ο γ ρ α φ ία ς  μ α ς .  Μ ε  τ ι μ ή  7 . 7 5 0  δ ρ χ .  ε 
π ι τ ρ έ π ε ι  σ τ ο ν  S p e c t r u m  ν α  χ ε ι ρ ι σ τ ε ί  ο π ο ι ο δ ή -  
π ο τ ε  ε κ τ υ π ω τ ή  μ ε  π α ρ ά λ λ η λ η  θ ύ ρ α  ε ισ ό δ ο υ .  
Σ υ ν δ έ ε τ α ι  α π ε υ θ ε ί α ς  μ ε  τ η  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς  
τ ο υ  υ π ο λ ο γ ι σ τ ή . ·
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Βιντεοδιακοπεο
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# /  ΤΕΥΧΟΣ 3 ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΓΤΌΣ 1984

ΟΔΗΓΟΣΑΓΟΡΑΣ
HOME-MICRO

ATARI 600XL
ATMOS
BBC

SORD M5 
SPECTRAVIDEO 
SPECTRUM 
T I-9 9 /4 A  
TR S-80 COLOUR
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και γκ οσους αγαπουν τα
GOMFOTERS...

ηιίοΓομπλουζάκια  
α π ό  το P IXEL  
και το
C O M PU TER  
Γ ΙΑ  Ο Λ Ο Υ Σ

Στα γραφεία μας και σε όλα τα Computer - shops.
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Ο ΔΗ ΓΟ Σ
ΑΓΟ ΡΑΣ
H O M E

M IC R O S
Έ να σεβαστών διαστάσεων αφ^ρω μα στην αγορά των 

home micros είναι το αντικείμενο του ένθετου που έχετε 
στα χέρια σας. To αφ^ρω μα καλύπτει 14 μοντέλα προσω
πικών κομπιούτερ που κυκλοφορούν στην Ελλάδα και α
ποτελούν τον στόχο των μελλοντικών αγοραστών. Οπωσ
δήποτε μια συνοπτική περιγραφή των κομπιούτερ αυτών 
δεν μπορεί να αποτελέσει κριτήριο επιλογής. Η συγκριτι
κή παράθεση όμως των δυνατοτήτων κατά μια τυποποιη
μένη μορφή θα βοηθήσει άμεσα σε μια πρώτη εκτίμηση 
του κάθε μοντέλου σε σχέση με τους ανταγωνιστές του. 
Για περισσότερα στοιχεία θα πρέπει βέβαια να ανατρέξετε 
σε αναλυτικότερες παρουσιάσεις και πληροφορίες που θα 
βρείτε σε διάφορα έντυπα του χώρου.

Πλήρη τεστ και για τα 14 κομπιούτερ του αφ^ρώ ματος 
υπάρχουν σε αντίστοιχα τεύχη του «Computer για όλους». 
Ε κτός από τα κείμενα που συνοδεύουν κάθε κομπιούτερ 
στο ένθετο και αποτελούν μια γενική κάλυψη των κυριό- 
τερων στοιχείων που θα πρέπει να γνωρίζετε, το ένθετο 
περ^χει και έναν πίνακα που συνοψίζει τις κύρ^ς δυνατό
τητες των διαφόρων μοντέλων και θα πρέπει να σας φανεί 
χρήσιμος. Ο πίνακας περ^χει κυρίως τα στοιχεία που δί
νονται στις στήλες «με μια ματιά». Τα στοιχεία αυτά, ή
ταν τα διαθέσιμα κατά την δ^ξαγω γή των τεστ και ίσως 
γΓ αυτό το λόγο αδικήσουν λίγο τα σχετικά νεότερα μον
τέλα κομπιούτερ, σε θέματα διαθέσιμου software και περι
φερειακών. Πέρα από τα καθ’ εαυτά χαρακτηριστικά των 
κομπιούτερ, θα μπορείτε να πληροφορηθείτε και τις δυνα
τότητες της κάθε διαλέκτου BASIC που υπήρχαν στο 
προηγούμενο ένθετο του PIXEL, εφ’ όσον σας ενδιαφέρει 
ο δικός σας προγραμματισμός.

r
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LASER 2BB

CPU: Z-80A στα 3,58 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 45 κινούμενα πληκτρα από σκληρό ελαστικό με αυ
τόματη επανάληΨη. Διάταξη QWERTY.
FIRMWARE: 16K ROM που περιέχουν το λειτουργικό σύστημα και την BA
SIC.
MNHNH RAM: 4K, από τα οποία ο χρήστης δ ιαθέτει περίπου 3,5K χωρίς 
qraphics. Επεκτάσιμη με προσθήκη εξωτερικής μνήμης RAM.
GRAPHICS: 16 νραμμές των 32 χαρακτήρων, με 9 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη. Γραφικά με ανάλυση 64X32 θέσεων ή 128X64 θέσεων, με 4 
χρώματα από τα 8 ταυτόχρονα στην οθόνη. Δεν διαθέτει user defined 
χαρακτήρες.
ΗΧΟΣ: Απασχόληση της CPU για παραγωγή μιαςαπό τ ις  31 νότες με 9 
διαφορετικές διάρκειες.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: -
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με κοινό κασετόφωνο, έξοδος για κοινή έγχρωμη ή 
ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ σύνθετου video. θύρα επέκτασης της 
μνήμης και νενική θύρα επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ:Επεκτάσειςμνήμης 16 και 64K RAM, μονάδα για σύνδεση 
joysticks ή 1ight pen, περιφερειακό για εκτυπωτές τύπου Centronics. 
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 29X16,5X5 cm 
ΤΙΜΗ: 16.000 δρχ.

0  L a s e r  2 0 0  κ α τ α σ κ ε υ ά ζ ε τ α ι  σχο H o n g - K o n g  α π ό  
τ η ν  ε τ α ιρ ία  V id e o - T e c h n o lo g y .  Η  χ α μ η λ ή  τ ιμ ή  το υ  
L a s e r  ο φ ε ίλ ε τ α ι κ υ ρ ίω ς  σ τ ο ν  τ ρ ό π ο  κ α τ α ο κ ε υ ή ς  
το υ .  ό π ο υ  το  κ ό σ τ ο ς  π α ρ α γ ω γ ή ς  ε ίν α ι  α ρ κ ε τ ά  π ε 
ρ ιο ρ ισ μ έ ν ο .  T o  β α σ ικ ό  σ ε τ τ ο υ  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  π ε ρ ιλ α μ 
β ά ν ε ι τ η ν  κ υ ρ ίω ς  μ ο ν ά δ α ,  το  τρ ο φ ο δ ο τ ικ ό ,  τ α  κ α 
λ ώ δ ια  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η λ ε ό ρ α σ η  κ α ι το  μ α γ ν η τ ό 
φ ω ν ο , τρ ία  ε π ε ξ η γ η μ α τ ικ ά  ε γ χ ε ιρ ίδ ια  κ α ι μ ία  κ α σ έ 
τα  d e m o .  Η  ε ξ ω τ ε ρ ικ ή  ε μ φ ά ν ισ η  το υ  L a s e r ,  σ ε  α π ο 
χ ρ ώ σ ε ις  το υ  κ α φ έ -κ ρ ε μ ,  ε ίν α ι π ο λ ύ  κ α λ ή .  Α ξ ί ζ ε ι  ν α  
τ ο ν ίσ ο υ μ ε  τ η ν  ύ π α ρ ξ η  μ ιά ς  ε ν δ ε ικ τ ικ ή ς  κ ό κ κ ιν η ς  
λ υ χ ν ία ς  τ ρ ο φ ο δ ο σ ία ς  σ τ η ν  π ά ν ω  π λ ε υ ρ ά ,  κ α ι ε ν ό ς  
δ ια κ ό π τ η  0 N / 0 F F  σ τη  δ ε ξ ιά  π λ ε υ ρ ά .  Σ τ η ν  π ίσ ω  
π λ ε υ ρ ά ,  υ π ά ρ χ ο υ ν  υ π ο δ ο χ έ ς  τ ρ ο φ ο δ ο σ ία ς  κ α ι σ ύ ν 
δ ε σ η ς  μ ε  κ ο ιν ό  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο  τω ν  6 0 0  b p s .  Υ π ά ρ χ ε ι  
α κ ό μ η  έ ξ ο δ ο ς  γ ια  έ γ χ ρ ω μ η  ή  α σ π ρ ό μ α υ ρ η  τ η λ ε ό 
ρ α σ η  κ α ι γ ια  m o n ito r  ο ύ ν θ ε τ ο υ  v id e o .
Υ π ά ρ χ ε ι,  σ τ η ν  π ίσ ω  π λ ε υ ρ ά  το υ  υ π ο λ ο γ ισ τ ή ,  θ ύ ρ α  
ε π έ κ τ α σ η ς  τ η ς  μ ν ή μ η ς ,  τω ν  1 6  ή τω ν  6 4 K  R A M ,  
κ α ι μ ιά  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς .
Ε δ ώ  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  σ υ ν δ ε θ ο ύ ν  τ α  j o y s t ic k s ,  μ ε  τη  
β ο ή θ ε ια  ε ιδ ικ ή ς  μ ο ν ά δ α ς  δ ια σ ύ ν δ ε σ η ς  ή  τ α  lig h t  
p e n .  T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  το υ  L A S E R  ε ίν α ι κ α τ α σ κ ε υ α 
σ μ έ ν ο  α π ό  σ κ λ η ρ ό  κ α ο υ τ ο ο ύ κ  κ α ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  4 5  
π λ ή κ τ ρ α  ο ε  δ ιά τ α ξ η  Q W E R T Y .  '  Ο λ α  τ α  π λ ή κ τ ρ α  
δ ια θ έ τ ο υ ν  α υ τ ό μ α τ η  ε π α ν ά λ η ψ η  κ α ι ό τ α ν  κ ά ν ο υ ν  ε 
π α φ ή  α κ ο ύ γ ε τ α ι έ ν α ς  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό ς  ή χ ο ς  ε π ιβ ε -  
β α ιώ σ η ς .  Ε π ιπ λ έ ο ν ,  δ ίν ε τ α ι η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  σ το ν  
χ ρ ή σ τ η  ν α  ε ισ ά γ ε ι ε ν τ ο λ έ ς  τ η ς  B A S IC ,  μ ε  το  π ά τ η 
μ α  ε ν ά ς  μ ό ν ο  π λ ή κ τ ρ ο υ .  Δ ε κ α έ ξ ι  α π ό  τ α  π λ ή κ τ ρ α ,  
έ χ ο υ ν  π ά ν ω  τ ο υ ς  γ ρ α φ ικ ο ύ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς ,  π ο υ  χ ρ η 

σ ιμ ο π ο ιο ύ ν τ α ι  σ τ ις  γ ρ α φ ικ έ ς  π α ρ α σ τ ά σ ε ις  χ α μ η λ ή ς  
δ ια χ ω ρ ισ τ ικ ή ς  ικ α ν ό τ η τ α ς .
Π ά ν ω  α π ό  τα  α ρ ιθ μ η τ ικ ά  π λ ή κ τ ρ α  1 έ ω ς  8 , σ η μ ε ιώ 
ν ο ν τ α ι τ α  8  χ ρ ώ μ α τ α  π ο υ  μ π ο ρ ε ί ν α  α π ε ικ ο ν ίσ ε ι ο  
κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .  T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  το υ  L A S E R  ε ίν α ι  έ ν α  
α π ό  τ α  π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ ο  α ξ ιό π ισ τ α  σ τ η ν  κ α τ η γ ο ρ ία  το υ .  
0  L a s e r  δ ια θ έ τ ε ι δ ύ ο  ε ιδ ώ ν  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  α π ε ικ ό ν ι
σ η ς  σ τ η ν  ο θ ό ν η ,  π ο υ  α ν τ ισ τ ο ιχ ο ύ ν  σ τ ο υ ς  τ ρ ό π ο υ ς  
ε ρ γ α σ ία ς  M O D E  (0 )  κ α ι M O D E  ( 1 ) .  
a .  Ο θ ό ν η  γ ια  α π ε ικ ό ν ισ η  κ ε ιμ έ ν ο υ ,  τ ω ν  1 6 x 3 2  χ α 
ρ α κ τ ή ρ ω ν .  Υ π ά ρ χ ε ι  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  δ η μ ιο υ ρ γ ία ς  
γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α σ τ ά σ ε ω ν ,  μ ε  6 4 x 3 2  σ η μ ε ία  σ ε  9  
χ ρ ώ μ α τ α .  Δ ε ν  υ π ά ρ χ ε ι  ό μ ω ς  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ο ρ ισ μ ο ύ  
τ ή ς  μ ο ρ φ ή ς  τ ω ν  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  α π ό  τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  κ α ι έ 
τσ ι δ ύ σ κ ο λ α  μ π ο ρ ε ί  ν α  κ α τ α σ κ ε υ α σ τ ε ί  μ ε  s o ftw a r e  
το  ε λ λ η ν ικ ό  α λ φ ά β η τ ο .
β. Ο θ ό ν η  α ν ά λ υ σ η ς  τω ν  γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α σ τ ά σ ε ω ν ,  
μ έ ο η ς  δ ια χ ω ρ ισ τ ικ ή ς  ικ α ν ό τ η τ α ς ,  ο ε  1 2 8 x 6 4  σ η 
μ ε ία ,  κ ά θ ε  έ ν α  α π ό  τ α  ο π ο ία  μ π ο ρ ε ί  ν α  έ χ ε ι ο π ο ιο -  
δ ή π ο τ ε  χ ρ ώ μ α .
T o  ε ν σ ω μ α τ ω μ έ ν ο  μ ε γ α φ ω ν ά κ ι τ ο υ  L a s e r  β γ ά ζ ε ι  ή 
χ ο  ικ α ν ο π ο ιη τ ικ ή ς  έ ν τ α σ η ς .
Μ ε  τ η ν  ε ν τ ο λ ή  S O U N O  τ η ς  B A S I C  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  
π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ίσ ο υ μ ε  τη  σ υ χ ν ό τ η τ α  κ α ι τ η  δ ιά ρ κ ε ια  
το υ  ή χ ο υ .  '  Ε χ ο υ μ ε  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε κ λ ο γ ή ς  α ν ά μ ε σ α  
σ ε  3 1  δ ια φ ο ρ ε τ ικ έ ς  σ υ χ ν ό τ η τ ε ς  ( ν ό τ ε ς )  κ α ι 9  δ ια 
φ ο ρ ε τ ικ έ ς  δ ιά ρ κ ε ιε ς .
Η  ε σ ω τ ε ρ ικ η  κ α τ α σ κ ε υ ή  το υ  L a s e r  έ χ ε ι γ ίν ε ι  μ ε  κ ρ ι
τ ή ρ ιο  το  φ τ ή ν ό  κ ό σ τ ο ς  π α ρ α γ ω γ ή ς . '  Ο λ α  τ α  c h ip s  
ε ίν α ι κ ο λ λ η μ έ ν α  α π ε υ θ ε ία ς  σ τ η ν  π λ α κ έ τ α .  Ο  υ π ο 
λ ο γ ισ τ ή ς  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιε ί  σ α ν  κ ε ν τ ρ ικ ή  μ ο ν ά δ α  ε π ε 

ξ ε ρ γ α σ ία ς  ( C P U )  το ν  μ ικ ρ ο ε π ε ξ ε ρ γ α σ τ ή  Z - 8 0 A  σ τα  
3 ,5 8  M H Z .  Δ ια θ έ τ ε ι  μ ν ή μ η  R O M  1 6  K b y te s ,  σ τ η ν  
ο π ο ία  π ε ρ ιέ χ ο ν τ α ι  το  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  κ α ι η  
B A S IC .  Η  μ ν ή μ η  R A M  ε ίν α ι 4  K b y t e s ,  α π ό  τ α  ο π ο ία  
ο  χ ρ ή σ τ η ς  δ ια θ έ τ ε ι ή  τ α  3 , 5  K b y t e s ,  χ ω ρ ίς  τη  δ υ ν α 
τ ό τ η τ α  γ ια  g r a p h ic s ,  ή  τ α  2 K b y t e s  μ ε  g r a p h ic s .  
Α υ τ ή  η  δ ια θ έ σ ιμ η  μ ν ή μ η  ε ίν α ι  α ρ κ ε τ ή  γ ια  το ν  α ρ χ ά 
ρ ιο  π ο υ  θ έ λ ε ι ν α  μ ά θ ε ι B A S I C  κ α ι ν α  τ ρ έ ξ ε ι μ ε ρ ικ ά  
έ τ ο ιμ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α .  Γ ια  π ιο  σ ο β α ρ έ ς  υ π ο λ ο γ ισ τ ι
κ έ ς  α ν ά γ κ ε ς ,  ε ίν α ι α π α ρ α ίτ η τ η  κ ά π ο ια  ε π έ κ τ α σ η  
τ η ς  μ ν ή μ η ς  τ ω ν  1 6  ή  6 4  K y b te s .
Η  B A S I C  το υ  L a s e r  α π ο τ ε λ ε ί  τη  μ ο ρ φ ή  τ η ς  M i c r o 
s o ft  B A S I C  π ο υ  ε ίν α ι  σ ή μ ε ρ α  η  π ιο  δ ια δ ε δ ο μ έ ν η  
δ ιά λ ε κ τ ο ς  τ η ς  γ λ ώ σ σ α ς ,  κ α ι μ α ς  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι τη  δ υ 
ν α τ ό τ η τ α  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιή σ ο υ μ ε  π ο λ λ ά  έ τ ο ιμ α  π ρ ο 
γ ρ ά μ μ α τ α .
Τ ο ν ίζ ο υ μ ε  τ ο ν  κ α λ ό  e d ito r  π ο υ  δ ια θ έ τ ε ι ο  υ π ο λ ο γ ι
σ τ ή ς .  Τ α  δ ύ ο  β ιβ λ ία ,  B A S I C  R E F E R E N C E  M A N U A L  
κ α ι B A S IC  A P P L IC A T IO N  P R O G R A M S ,  π ρ ο σ φ έ ρ ο υ ν  
σ η μ α ν τ ικ ή  β ο ή θ ε ια  σ τ η ν  ε κ μ ά θ η σ η  τ η ς  B A S IC .  
Γ ε ν ικ ά ,  ο L A S E R  2 0 0  ε ίν α ι  π ρ ο σ ε γ μ έ ν ο  κ α τ α σ κ ε υ α 
σ τ ικ ά  h o m e -m ic r o .  Ω ς  θ ε τ ικ ά  σ τ ο ιχ ε ία  το υ  μ η χ α ν ή 
μ α τ ο ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  θ ε ω ρ η θ ο ύ ν  το  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  π λ η 
κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  έ γ χ ρ ω μ η ς  ο θ ό ν η ς ,  η σ χ ε 
τ ικ ά  γ ρ ή γ ο ρ η  M ic r o s o f t  B A S IC ,  το  ή δ η  δ ια θ έ σ ιμ ο  
s o ft w a r e  σ ε  κ α σ έ τ ε ς  κ α ι τ α  α ρ κ ε τ ά  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά ,  
μ ε  τ α  ο π ο ία  μ π ο ρ ε ί  ν α  π λ α ισ ιω θ ε ί  ο υ π ο λ ο γ ισ τ ή ς .
'  Ο μ ω ς ,  τ α  4 K  μ ν ή μ η ς  R A M  π ο υ  δ ια θ έ τ ε ι ο  L A S E R  
ε ίν α ι π ο λ ύ  λ ίγ α ,  κ α ι έ τ σ ι,  α ρ γ ά  ή  γ ρ ή γ ο ρ α ,  θ α  
χ ρ ε ια σ τ ε ίτ ε  τ η ν  ε π έ κ τ α σ η  τ η ς  μ ν ή μ η ς  τω ν  1 6 K  ή  
τω ν  6 4 K .  ■
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BIT-90

0  B I T - 9 0  έ χ ε ι σ χ ε δ ια σ τ ε ί  σ τ η ν  Α μ ε ρ ικ ή  κ α ι κ α τ α 
σ κ ε υ ά ζ ε τ α ι  σ τ η ν  T a iw a n .  Π ρ ό κ ε ιτ α ι γ ια  έ ν α  ε υ έ λ ι
κ το  μ η χ ά ν η μ α ,  μ ε  ε ύ χ ρ η σ τ η  γ λ ώ σ σ α  κ α ι π ο λ ύ  κ α λ ά  
g r a p h i c s . Α ν ή κ ε ι  σ τ η ν  κ α τ η γ ο ρ ία  ε κ ε ίν η  τω ν  
h o m e -m ic r o ,  n o u  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιη θ ο ύ ν  π ε 
ρ ισ σ ό τ ε ρ ο  γ ια  δ ια σ κ έ δ α σ η  κ α ι λ ιγ ό τ ε ρ ο  γ ια  π ιο  ο υ 
σ ια σ τ ικ έ ς  α ν ά γ κ ε ς .
To π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  το υ  B IT - 9 0 ' α π ο τ ε λ ε ίτ α ι α π ό  6 6  
π λ ή κ τ ρ α  τ ύ π ο υ  C a lc u la to r ,  τ ο π ο θ ε τ η μ έ ν α  σ ε  δ ιά τ α 
ξ η  Q W E R T Y .  Τ α  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ια  τ η ς  κ α τ η γ ο ρ ία ς  α υ 
τ ή ς  δ η μ ιο υ ρ γ ο ύ ν  π ο λ λ έ ς  δ υ σ κ ο λ ίε ς  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η ,  
κ υ ρ ίω ς  ό τ α ν  π ρ ό κ ε τ α ι  γ ια  ε π α γ γ ε λ μ α τ ικ έ ς  ε φ α ρ μ ο -  
γ έ ς .
Κ ά θ ε  φ ο ρ ά  π ο υ  π α τ ά μ ε  έ ν α  π λ ή κ τ ρ ο  α κ ο ύ γ ε τ α ι ο  
χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό ς  ή χ ο ς  κ α ι υ π ά ρ χ ε ι η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  
τ η ς  α υ τ ό μ α τ η ς  ε π α ν ά λ η ψ η ς .  Γ ια  γ ρ ή γ ο ρ ο  e d it in g  
υ π ά ρ χ ο υ ν  8  π λ ή κ τ ρ α ,  τ ο π ο θ ε τ η μ έ ν α  δ ε ξ ιά  σ το  π λ η 
κ τ ρ ο λ ό γ ιο .  Ε π ιπ λ έ ο ν ,  υ π ά ρ χ ο υ ν  9  π λ ή κ τ ρ α  ε ιδ ικ ώ ν  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ιώ ν .  Α υ τ ά  ε ίν α ι:  B A S IC ,  S H IF T ,  C T R L ,  
F C T N ,  C A P S / L O W E R ,  E S C ,  R T S ,  κ α ι έ ν α  π λ ή κ τ ρ ο  
μ ε  το  σ ή μ α  τ η ς  B IT  C O R P .  Μ ε  το  τ ε λ ε υ τ α ίο  π λ ή 
κ τρ ο , σ ε  σ υ ν δ υ α σ μ ό  μ ε  τ ο  π λ ή κ τ ρ ο  S H IF T ,  n o u  ε ί 
ν α ι  δ ιπ λ ό ,  μ π ο ρ ε ί  ο  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ τ ή ς  ν α  έ χ ε ι σ τη  
δ ιά θ ε σ ή  το υ  6 9  έ τ ο ιμ α  γ ρ α φ ικ ά  σ ύ μ β ο λ α .  T o  π ιο  
χ ρ ή σ ιμ ο  α π ό  τ α  π λ ή κ τ ρ α  α υ τ ά  ε ίν α ι το  B A S IC .
T o  π λ ή κ τ ρ ο  α υ τ ό ,  σ ε  σ υ ν δ υ α σ μ ό  μ ε  τ α  α λ φ α ρ η θ μ η -  
τ ικ ά  π λ ή κ τ ρ α ,  δ ίν ε ι  τη  δ υ ν α τ ό τ η τ α  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  ν α  
ε ισ ά γ ε ι  ο ό κ λ η ρ ε ς  ε ν τ ο λ έ ς  τ η ς  B A S I C  μ ε  το  π ά τ η μ α  
ε ν ό ς  μ ό ν ο  π λ ή κ τ ρ ο υ .
T o  π λ ή κ τ ρ ο  F C T N  μ ε τ α τ ρ έ π ε ι  τα  1 0  α ρ ιθ μ η τ ικ ά  
π λ ή κ τ ρ α  σ ε  π λ ή κ τ ρ α  ε ιδ ικ ώ ν  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ιζ ό μ ε ν ω ν

CPU: Z-80A στα 3,6 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 66 πλήκτρα από ελαστεκό σε διάταξη QWERTY. Υπάρχουν 
10 προγραμματεζόμενα πλήκτρα, ενώ ε ίνα ι δυνατή n εισανωγη εντολών 
με single  key entry, αυτόματη επανάληψη και ηχητική επιβεβαίωση 
του πατήματος κάθε πλήκτρου.
FIRMWARE: 24 Kbytes ROM,onou περιέχεται το λειτουργικό σύστημα και 
n BASIC.
ΜΝΗΜΗ RAM: 18 Kbytes, από τα οποία λιγότερο από 1K ε ίνα ι διαθέσιμα 
στον χρήστη. Δυνατότητα επέκτασης σε 32K ή 64K RAM.
GRAPHICS: 24X32 χαρακτήρες κειμένου, έτοιμα graphics, δυνατότητα 
καθορισμούνέώνχαρακτήρων. 16 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη,έχον- 
τας όμως μόνο δυο από αυτά ανά χαρακτήρα. Ανάλυση γραφικών 64X48 ή 
256X192 p ixe ls.
ΗΧΟΣ: Τρία κανάλια τόνου και ένα θορύβου, ελεγχόμενα ως προς την 
ένταση, συχνότητα, διάρκεια, επανάληψη και το tempo.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: -
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με ένχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
τύπου RGB, έξοδος για ακουστικό ενισχυτη, σύνδεση με κοινό κασετό- 
φωνο, με jo yst ick s, υποδοχή για ROM cartidges, γενική θύρα επέκτα
σης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Παράλληλη θύρα I/O, modem, RS-232C interface, και. 
αναμένονταμ μονάδες δισκετών. Υπάρχουν επεκτάσεις μνήμης 16, 32 
και 64K RAM και joyst ick s.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 33X21,4X5 cm 
ΤΙΜΗ: 27.000 δρχ.

λ ε ιτ ο υ ρ γ ιώ ν .
0  Β ΙΤ - 9 0  δ ια θ έ τ ε ι  τ ρ ιώ ν  ε ιδ ώ ν  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  α π ε ικ ό 
ν ισ η ς  ( d is p la y  m o d e )  σ τ η ν  ο θ ό ν η .  Σ υ γ κ ε κ ρ ιμ έ ν α :  
α. ο θ ό ν η  κ ε ιμ έ ν ο υ  τ ω ν  2 4 x 3 2  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν ,  μ ε  δ υ 
ν α τ ό τ η τ α  ε π α ν α κ α θ ο ρ ισ μ ο ύ  κ α ι τ ω ν  2 5 6  χ α ρ α κ τ ή 
ρ ω ν.
β. ο θ ό ν η  υ ψ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς  τ ω ν  γ ρ α φ ικ ώ ν ,  μ ε  
2 5 6 x 1 9 2  p ix e l,  π ο υ  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  α π ο δ ο θ ο ύ ν  σ ε  16  
χ ρ ώ μ α τ α .
γ . ο θ ό ν η  χ α μ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς  τ ω ν  γ ρ α φ ικ ώ ν ,  με  
6 4 x 4 8  p ix e l.
Ο  Β ΙΤ - 9 0  δ ια θ έ τ ε ι  τ ρ ία  κ α ν ά λ ια  ή χ ο υ ,  μ ε  ε ύ ρ ο ς  5  ο 
κ τ ά β ε ς ,  γ ια τ ί  έ ν α  θ ο ρ ύ β ο υ ,  π ο υ  σ τ έ λ ν ο υ ν  το ν  ή χ ο  
σ τ α  μ ε γ ά φ ω ν α  τ η ς  τ η λ ε ό ρ α σ η ς .  Μ ε  τ ι ς  ε ν τ ο λ έ ς  
M U S I C  κ α ι T E M P 0  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  ε λ έ γ ξ ο υ μ ε  τ η ν  έ ν 
τα σ η ,  τ η  σ υ χ ν ό τ η τ α ,  τη  δ ιά ρ κ ε ια ,  τ η ν  ε π α ν ά λ η ψ η ,  
κ α θ ώ ς  κ α ι τ ο ν  ρ υ θ μ ό  τ η ς  μ ο υ σ ικ ή ς .  Η  ε ίσ ο δ ο ς  γ ια  
R O M - c a r t r id g e s  τ ο υ  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  ε ίν α ι  σ υ μ β ιβ α σ τ ή  
μ ε  τ α  c a r t r id g e s  τ η ς  C o le c o v is io n ,  π ο υ  δ ια θ έ τ ε ι έ ν α  
π λ ή θ ο ς  v id e o - g a m e .  Π ρ ό σ φ α τ α  ά ρ χ ισ ε  η δ ιά θ ε σ ή  
κ α ι ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ώ ν  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  ε λ λ η ν ικ ή ς  κ α τ α 
σ κ ε υ ή ς .  Τ α  j o y s t ic k s  π ο υ  δ ίν ε ι η  ε τ α ιρ ία ,  ε ίν α ι  ή 
τ η ς  A ta r i,  τω ν  8  θ έ σ ε ω ν  ή  τ η ς  C o le c o v is io n ,  μ ε  ε ν 
σ ω μ α τ ω μ έ ν ο  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  υ π ο δ ο χ έ ς  
γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  έ γ χ ρ ω μ η  ή  α σ π ρ ό μ α υ ρ η  τ η λ ε ό ρ α 
σ η ,  γ ια  μ ό ν ιτ ο ρ  τ ύ π ο υ  R G B ,  γ ια  κ ο ιν ό  κ α σ ε τό φ ω ν ο  
τω ν  2 4 0 0  b p s  κ α ι γ ια  α κ ο υ σ τ ικ ό  ε ν ισ χ υ τ ή .
Η μ ν ή μ η  R A M  ε ίν α ι  1 8  k b y te s .  α π ό  τ α  ο π ο ία  λ ιγ ό 
τε ρ ο  α π ό  1 K  ε ίν α ι  δ ια θ έ σ ιμ α  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η ,  ό π ω ς  ε ύ 
κ ο λ α  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  δ ια π ισ τ ώ σ ο υ μ ε  μ ε  τη  β ο ή θ ε ια  
τ η ς  ε ν τ ο λ ή ς  F R E .

Σ ε  α υ τ ή  τ η ν  α ρ χ ικ ή  το υ  μ ο ρ φ ή ,  ο Β Ι Τ - 9 0  ε ίν α ι κ α 
τ ά λ λ η λ ο ς  μ ό ν ο  γ ια  v id e o - π α ιχ ν ίδ ια .  Α κ ό μ α  κ α ι γ ια  
τ ο ν  π ιο  σ τ ο ιχ ε ιώ δ η  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό ,  χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  μ ία  
κ ά ρ τ α  ε π έ κ τ α σ η ς  τ η ς  μ ν ή μ η ς .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  κ ά ρ τ ε ς  
γ ια  ε π έ κ τ α σ η ,  τω ν  1 6 , 3 2  ή  6 4 K  R A M .
Ε π ίσ η ς ,  δ ια τ ίθ ε ν τ α ι α π ό  τ η ν  α ν τ ιπ ρ ο σ ω π ε ία  m o 
d e m . R S - 2 3 2 C  in te r ta c e  κ α ι α ν α μ έ ν ο ν τ α ι  μ ο ν ά δ ε ς  
δ ισ κ ε τ ώ ν ,  π ο υ  θ α  α ν ε β ά σ ο υ ν  το ν  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  σ ε  έ 
ν α  π ο λ ύ  κ α λ ό  ε π ίπ ε δ ο .
Η  B A S I C  το υ  Β ΙΤ - 9 0  ε ίν α ι μ ιά  β ε λ τ ιω μ έ ν η  έ κ δ ο σ η  
τ η ς  M ic r o s o f t  B A S IC .  Δ ια θ έ τ ε ι  έ ν α  π λ ή ρ ε ς  σ ύ ν ο λ ο  
ε ν τ ο λ ώ ν ,  π ο υ  π α ρ έ χ ο υ ν  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  π ο λ λ έ ς  ε υ κ ο 
λ ίε ς  κ α ι δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ ,  α λ λ ά  ό χ ι 
μ ε γ ά λ η  τ α χ ύ τ η τ α .  Σ η μ α ν τ ικ ή  β ο ή θ ε ια  σ τ η ν  ε κ μ ά θ η 
σ η  τ η ς  B a s ic  το υ  Β ΙΤ - 9 0  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι το  B A S I C  R E F E 
R E N C E  M A N U A L ,  π ο υ  κ α λ ύ π τ ε ι ικ α ν ο π ο ιη τ ικ ά  τ ις  
ε λ λ ε ίψ ε ις  π ο υ  π α ρ ο υ σ ιά ζ ε ι  το  φ υ λ λ ά δ ιο  λ ε ιτ ο υ ρ 
γ ία ς  το υ  υ π ο λ ο γ ισ τ ή .  Γ ε ν ικ ά ,  ο Β Ι Τ - 9 0  ε ίν α ι έ ν α  
π ο λ ύ  ε ύ χ ρ η σ τ ο  κ α ι κ α λ ό  μ η χ ά ν η μ α  γ ια  δ ια σ κ έ δ α 

σ η
Α π ό  τη  σ τ ιγ μ ή  π ο υ  θ α  έ ρ θ ο υ ν  ot μ ο ν ά δ ε ς  δ ισ κ ε τώ ν ,  
ο  υ π ο λ ο γ ισ τ ή ς  θ α  μ π ο ρ έ σ ε ι ν α  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι π ο λ ύ  π ε 
ρ ισ σ ό τ ε ρ α  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η .  ■
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Tl 99/4A

CPU: TMS 9900 (16 b it s )  με clock 3,3 MHZ
IWlKTPOAOriO: Κανονικό, τύπου ηλεκτρικής γραφομηχανής,με48πλήκτρα 
FIRMWARE: 26K ROM, από τα οποία τα 12K περιέχουν το λειτουργικό 
σύστημα και τα 14K την TI-BASIC.
ΜΝΗΜΗ RAM: 16 Κόγίεε,επεκτεινόμενη ως τα 48 Kbytes εξωτερικά 
(επέκταση μνήμης).
GRAPHICS: 24X32 χαρακτήρες κειμένου,αποτελούμενοι από 8X8 p ixe ls, 
που δίνουν ανάλυση 192X256. Μπορούν να υπάρχουν ταυτόχρονα 16 χρώ
ματα στην οθόνη αλλά μόνο δυο σε κάθε θέση χαρακτήρα (χαρακτήρας 
και φόντο). 32 ανεξάρτητα Sprites μπορούν να κινούνται στην οθόνη 
(μόνο με EXT-BASIC).
ΗΧΟΣ: 3 κανάλια τόνων,με δυνατότητα ρύθμισης έντασης, συχνότητας 
(20 Hr-44 KHz) και συνολικής διάρκειας. Ακόμη ένα κανάλι θορύβου. 
\ΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: EXTENDED BASIC, TI-L0G0, TI-PILOT, UCSD PASCAL, TMS 
9900 ASSEMBLY.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
σύνθετου video. Υποδοχές για δυο κοινά κασετόφωνα και δυο joy
st icks. Γενική θύρα επέκτασης και υποδοχή τοποθέτησης modules για 
έτοιμες εφαρμογές.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Κουτί περιφερειακής επέκτασης, 32K RAM, RS-232 in 
terface, ακουστικό modem, τρεις  μονάδες δίσκου μεγέθους 5J" με 90 
Kbytes κάθε μία, συνθετητής Φωνής, κάρτα p-code (για χρήση PASCAL) 
κ.ά.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 37,5X26X7 cm.
ΤΙΜΗ: 29.900 δρχ.

0  Τ Ι α π ε ιλ ε ί  έ ν α  κ λ α σ ικ ό  μ ο ν τ έ λ ο  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  γ ια  το  
σ π ίτ ι π ο υ ,  τ η ν  ε π ο χ ή  π ο υ  κ υ κ λ ο φ ό ρ η σ ε  υ π ή ρ ξ ε  
π ρ ω τ ο π ο ρ ια κ ό .  Σ ή μ ε ρ α  η π α ρ α γ ω γ ή  τ η ς  κ ε ν τ ρ ικ ή ς  
μ ο ν ά δ α ς  έ χ ε ι σ τ α μ α τ ή σ ε ι,  α λ λ ά  η  κ ίν η σ η  το υ  κ ο μ 
π ιο ύ τ ε ρ  ο τ η ν  Α μ ε ρ ικ ή  κ α ι σ τη  χ ώ ρ α  μ α ς  έ χ ε ι δ η 
μ ιο υ ρ γ ή σ ε ι  έ ν α  κ α θ ό λ ο υ  ε υ κ α τ α φ ρ ό ν η τ ο  α π ό θ ε μ α  
ο ε  s o ftw a r e  κ α ι h a r d w a r e .  Σ υ γ χ ρ ό ν ω ς  η  μ ε ίω σ η  
τ η ς  τ ι μ ή ς  το υ  το ν  κ ά ν ε ι ε λ κ υ σ τ ικ ό  γ ια  τ ο ν  α ρ χ ά ρ ιο .  
0  Τ Ι ε ίν α ι  έ ν α  μ ε σ α ίω ν  δ ια σ τ ά σ ε ω ν  μ η χ ά ν η μ α ,  μ ε  
λ ιτ ή  ε μ φ ά ν ισ η  α π ό  γ κ ρ ίζ ο  π λ α σ τ ικ ό .  T o  π ρ ώ τ ο  ε υ 
χ ά ρ ισ τ ο  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό  το υ  ε ίν α ι  η  ύ π α ρ ξ η  ε ν ό ς  
κ α ν ο ν ικ ο ύ  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ίο υ  μ ε  4 8  π λ ή κ τ ρ α ,  π ο υ  π ε 
ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  κ α ι π λ ή κ τ ρ α  κ ίν η σ η ς  το υ  δ ρ ο μ έ α ,  ε π ί 
σ η ς  C T R L  γ ια  α π ο σ τ ο λ ή  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  ε λ έ γ χ ο υ  ο ε  
π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  κ .α .  Σ τ ο  δ ε ξ ιό  τ μ ή μ α  το  π λ η κ τ ρ ο λ ό 
γ ιο  υ π ά ρ χ ε ι μ ιά  υ π ο δ ο χ ή  γ ια  τ ις  λ ε γ ό μ ε ν ε ς  m o d 
u le s .  n o u  ε ίν α ι  έ τ ο ιμ α  π α κ έ τ α  R 0 M  κ α ι ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  
τ η ν  ά μ ε ο η  χ ρ η σ ιμ ο π ο ίη σ η  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  γ ια  κ ά 
π ο ια  ε φ α ρ μ ο γ ή  ή κ α ι π α ιχ ν ίδ ια .  T o  ε π ίπ ε δ ο  γ ε ν ικ ά  
τω ν  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν σ ε  m o d u le s  ε ίν α ι  σ α φ ώ ς  α ν ώ τ ε 
ρ ο  α π ό  το  α ν τ ίσ τ ο ιχ ο  τω ν  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  σ ε  B A S IC .  
0  λ ό γ ο ς  β έ β α ια  ε ίν α ι  ό τ ι δ ε ν  κ ά ν ο υ μ ε  χ ρ ή ο η  το υ  
B A S I C  in te rp re te r  κ α ι ε κ μ ε τ α λ λ ε υ ό μ α σ τ ε  ά μ ε σ α  κ α ι 
α π ο δ ο τ ικ ό τ ε ρ α  τ ι ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  το υ  h a r d w a r e .  Ο ι 
m o d u le s  μ π ο ρ ο ύ ν  α κ ό μ η  ν α  μ α ς  π ρ ο ο φ έ ρ ο υ ν  ν έ ε ς  
γ λ ώ σ σ ε ς  ( π .χ .  E x te n d e d  B a s ic )  κ α ι δ ιά φ ο ρ ε ς  ε φ α ρ 
μ ο γ έ ς ,  ε ίτ ε  μ ό ν ε ς  τ ο υ ς ,  ε ίτ ε  σ ε  σ υ ν δ υ α σ μ ό  μ ε  ά λ λ α  
π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά .
0  Τ Ι μ π ο ρ ε ί ν ά  σ υ ν δ ε θ ε ί  μ ε  μ ό ν ιτ ο ρ ,  τ ύ π ο υ  σ ύ ν θ ε 
το υ  v id e o ,  μ έ σ ω  τ η ς  σ χ ε τ ικ ή ς  υ π ο δ ο χ ή ς .  Α ν  θ έ λ ο υ 
μ ε  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιή σ ο υ μ ε  κ ο ιν ή  τ η λ ε ό ρ α σ η ,  σ υ ν δ έ 

ο υ μ ε  σ τ η ν  π ρ ο η γ ο ύ μ ε ν η  υ π ο δ ο χ ή  έ ν α  δ ια μ ο ρ φ ω τ ή  
σ ή μ α τ ο ς ,  π ο υ  δ ίν ε ι το  κ α τ ά λ λ η λ ο  σ ή μ α  σ το  κ α ν ά λ ι
3 6 .  Η  ε ικ ό ν α  κ α ι τ α  χ ρ ώ μ α τ α  ε ίν α ι  ε ξ α ιρ ε τ ικ ή ς  
π ο ιό τ η τ ο ς .  κ α ι υ π ά ρ χ ε ι  το  π λ ε ο ν έ κ τ η μ α  ό τ ι μ ε τ α δ ί
δ ο ν τ α ι ό λ ο ι ο ι ή χ ο ι σ το  μ ε γ ά φ ω ν ο  τ η ς  T . V .  Δ ύ ο  κ ο ι
ν ά  κ α σ ε τ ό φ ω ν α  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  σ υ ν δ ε θ ο ύ ν  σ τ ο ν  Τ Ι μ ε  
το  κ α τ ά λ λ η λ ο  κ α λ ώ δ ιο  κ α ι π ρ ο σ φ έ ρ 'ε τα ι η  δ υ ν α τ ό 
τ η τ α  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  τ ο υ ς  μ έ ο ω  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .  T o  in te r 
fa c e  ε ίν α ι  α ξ ιό π ισ τ ο ,  α λ λ ά  α π ε λ π ισ τ ικ ά  α ρ γ ό  ( π ε ρ ί
π ο υ  σ τ α  4 0 0  b a u d )  κ α ι δ ε ν  δ ίν ε ι τη  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  
ο ν ο μ ά σ ο υ μ ε  έ ν α  π ρ ό γ ρ α μ μ α  ή  ν α  σ ώ σ ο υ μ ε  κ ο μ μ ά 
τ ια  τ η ς  μ ν ή μ η ς  α π ’ ε υ θ ε ία ς  σ τ η ν  κ α σ έ τα .  0  χ ε ιρ ι
σ μ ό ς  α ρ χ ε ίω ν  σ τ η ν  κ α σ έ τ α  α π ο τ ε λ ε ί ιδ ια ίτ ε ρ α  κ α λό  
χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό ,  α λ λ ά  υ π ο φ έ ρ ε ι λ ό γ ω  τ η ς  α ρ γ ή ς  
τ α χ ύ τ η τ α ς .  Η  κ ο ν ο ό λ α  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  ε π ίσ η ς  μ ιά  υ 
π ο δ ο χ ή  γ ια  κ ο ιν ά  j o y s t ic k s  8  θ έ σ ε ω ν ,  τ ύ π ο υ  A ta r i,  
τ α  ο π ο ία  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιη θ ο ύ ν  ε ύ κ ο λ α  α π ό  
τ η ν  T I - B A S IC .
Η  μ ν ή μ η  το υ  Τ Ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  2 6 K  R O M ,  κ α ι 1 6 K  
R A M ,  α π ό  τ α  ο π ο ία  τ α  1 4 ,7  6 K b y t e s  ε ίν α ι δ ια θ έ σ ι
μ α  σ το ν  χ ρ ή σ τ η .  Α ν ε ξ ά ρ τ η τ α  α π ό  τ η ν  ύ π α ρ ξ η  τω ν  
g r a p h ic s ,  η  u s e r  R A M  π α ρ α μ έ ν ε ι  η  ίδ ια .  Η  T I-  
B A S IC  ε ίν α ι  α ρ κ ε τ ά  δ υ ν α τ ή  γ λ ώ σ σ α  κ α ι π ρ ο σ φ έ ρ ε ι 
ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ε ς  α ρ ιθ μ η τ ικ έ ς  κ α ι s t r in g  σ υ ν α ρ τ ή σ ε ις .  Η  
α κ ρ ίβ ε ια  τω ν  1 4 ω ν  σ η μ α ν τ ικ ώ ν  ψ η φ ίω ν  κ α ι η δ υ ν α 
τ ό τ η τ α  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  α ρ ιθ μ ώ ν  σ τ η ν  π ε ρ ιο χ ή  ±  1 E ±  1 2 8  
ε ίν α ι  σ η μ α ν τ ικ ά  σ τ ο ιχ ε ία  γ ια  μ α θ η μ α τ ικ έ ς  ε φ α ρ μ ο 
γ έ ς .  Σ τ α  g r a p h ic s  έ χ ο υ μ ε  1 6  χ ρ ώ μ α τ α ,  μ ε  μ ιά  α ν ά 
λ υ σ η  2 5 6 x 1 9 2  p ix e ls .  Ο ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ ε ιμ έ ν ο υ  ε ί - ’ 
ν α ι 2 4 x 3 2  κ α ι μ Π ο ρ ο ύ ν  ν α  ε π α ν α κ α θ ο ρ ισ τ ο ύ ν ,  δ ί 
ν ο ν τ α ς  μ α ς  ε λ λ η ν ικ ά  ή  κ α ι g r a p h ic s .  0  κ α θ ο ρ ισ μ ό ς

η

τ ω ν  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  ε ίν α ι  κ α ι ο  μ ό ν ο ς  τ ρ ό π ο ς  ν α  α π ο 
κ τ ή σ ο υ μ ε  υ ψ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς  σ χ έ δ ια ,  κ α θ ώ ς  η  T I-  
B A S I C  δ ε ν  δ ια θ έ τ ε ι κ α μ ιά  σ χ ε τ ικ ή  ε ν τ ο λ ή .  Σ τ ο ν  ή χ ο  
έ χ ο υ μ ε  4  κ α ν ά λ ια ,  τ ρ ία  γ ια  μ ο υ σ ικ ή  κ α ι έ ν α  γ ια  θ ό 
ρ υ β ο  μ ε  α ν ε ξ ά ρ τ η τ η  λ ε ιτ ο υ ρ γ ία  α π ό  τ η ν  C P U .
Η  σ ύ ν δ ε σ η  τω ν  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν  σ το  Τ Ι γ ίν ε τ α ι μ έ σ ω  
μ ιά ς  θ ύ ρ α ς  1 /0 ,  γ ε ν ικ ή ς  χ ρ ή σ η ς .  Τ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  
κ α λ ύ π τ ο υ ν  έ ν α  μ ε γ ά λ ο  φ ά σ μ α .  Α π ό  μ ο ν ά δ ε ς  δ ισ κ έ 
τ α ς  μ έ χ ρ ι  ε π έ κ τ α σ η  μ ν ή μ η ς  κ α ι σ υ ν θ ε τ η τ ή ς  φ ω ν ή ς .  
Τ α  π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  δ ια τ ίθ ε ν τ α ι μ ε  μ ο ρ φ ή  
κ ά ρ τ α ς  κ α ι χ ρ η σ ιμ ο π ο ιο ύ ν τ α ι  μ ε  το  « κ ο υ τ ί ε π έ κ τ α 
σ η ς  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν » ,  π ο υ  σ υ γ κ ε ν τ ρ ώ ν ε ι μ έ χ ρ ι  7  
δ ια φ ο ρ ε τ ικ έ ς  τ έ τ ο ιε ς  κ ά ρ τ ε ς .  Α ν α φ ο ρ ά  σ τα  δ ιά φ ο ρ α  
π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  υ π ά ρ χ ε ι  σ το  « Μ ε  μ ιά  μ α τ ιά »  α υ τ ή ς  
τ η ς  σ ε λ ίδ α ς ,  ό π ο υ  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο ν τ α ι  σ υ ν ο π τ ικ ά  κ α ι 
τα  δ ιά φ ο ρ α  σ τ ο ιχ ε ία ,  π ο υ  λ ό γ ω  χ ώ ρ ο υ  δ ε ν  α ν α π τ ύ 
χ θ η κ α ν  σ το  κ ε ίμ ε ν ο .  ■
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CPU: 6809 E
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 53 πλήκτρα από σκληρό πλαστικό σε διάταξη QWERTY και 
σε κανονικές αποστάσεις.
FIRfTWARE: 16 Kbytes ΡΟΜ,περιέχουν το λειτουργικό σύστημα και την 
Extended colour BASIC.
ΜΝΗΜΗ RAM: 16 Kbytes επεκτεινόμενη ως 64K RAM.
GRAPHICS: Σελίδα κειμένου των 16X32 χαρακτήρων. Διάωορες αναλύσεις 
γραφικών από 64X48 ως 256X192 pixels,ue 8 έως 2 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη.
ΗΧΟΣ: Απασχόληση της CPU για δημιουργία τόνου επιλεγόμενης συχνό
τητας και διάρκειας.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Extended BASIC και άλλες.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Γενική θύρα επέκτασης που δέχεται και ROM cartridqes. 
Σύνδεση με έγχρωμη ή ασπρόμαυρη Τν,με κοινό κασετόψωνο, υποδοχές 
για joyst ick s.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Εκτυπωτές-σχεδιαστές, jo yst ick s, μονάδες δισκέτας των 
5J" με 156 Kbytes ανά δισκέτα, RS-232 interface κ.ά.
ΤΙΜΗ: 30.000 δρχ.

Κ υ κ λ ο φ ό ρ η σ ε ,  π ο λ ύ  π ρ ό σ φ α τ α ,  σ τ η ν  Ε λ λ η ν ικ ή  α 
γ ο ρ ά  κ α ι ε ίν α ι β ε λ τ ιω μ έ ν η  μ ο ρ φ ή  το υ  T R S -8 J 3  C O 
L O R  C O M P U T E R .
Ε ξ ω τ ε ρ ικ ά ,  ο  T R S - 8 j T  κ ε ρ δ ίζ ε ι α μ έ ο ω ς  τη  μ ά χ η  τω ν  
ε ν τ υ π ώ σ ε ω ν .  T o  π ε ρ ίβ λ η μ α  το υ ,  δ ια σ τ ά ο ε ω ν  3 x 1 0  
3 / 8 x 1 4  3 / 3 ,  ε ίν α ι  φ τ ια γ μ έ ν ο  α π ό  σ κ λ η ρ ό  π λ α σ τ ι
κό , σ ε  ά σ π ρ ο  χ ρ ώ μ α ,  κ α ι η  ό λ η  κ α τ α σ κ ε υ ή  έ χ ε ι γ ί 
ν ε ι μ ε  ιδ ια ίτ ε ρ η  φ ρ ο ν τ ίδ α .  Σ τ η  δ ε ξ ιά  π λ ε υ ρ ά  το υ  υ 
π ο λ ο γ ισ τ ή ,  β ρ ίσ κ ε τ α ι μ ιά  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς ,  
π ο υ  δ έ χ ε τ α ι R O M  c a r t r id g e s .  Σ τ η ν  π ίσ ω  π λ ε υ ρ ά  το υ  
T R S - 8 0 ,  υ π ά ρ χ ο υ ν  δ ια κ ό π τ ε ς  R E S E T  κ α ι 0 N / 0 F F ,  
κ α ι 5  υ π ο δ ο χ έ ς .  Ε κ ε ί μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  σ υ ν δ ε θ ο ύ ν  έ γ 
χ ρ ω μ η  ή  α ο π ρ ό μ α υ ρ η  τ η λ ε ό ρ α σ η ,  δ ύ ο  j o y s t ic k s ,  ε 
κ τ υ π ω τ ή ς  κ α ι κ ο ιν ό  κ α ο ε τ ό φ ω ν ο  τω ν  1 5 0 0 ^ b a u d .  
γ ια  το  ο π ο ίο  υ π ά ρ χ ε ι  ε ν σ ω μ α τ ω μ έ ν ο  in te r fa c e .
T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  το υ  υ π ο λ ο γ ισ τ ή  ε ίν α ι α ισ θ η τ ά  β ε λ 
τ ιω μ έ ν ο ,  σ ε σ ύ γ κ ρ ισ η  μ ε  το ν  π ρ ο κ ά τ ο χ ό  το υ .  Α π ο -  
τ ε λ ε ίτ α ι α π ό  5 3  π λ ή κ τ ρ α ,  τ ύ π ο υ  γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς ,  
τ ο π ο θ ε τ η μ έ ν α  ο ε  δ ιά τ α ξ η  Q W E R T Y .  α π ό  τα  ο π ο ία  
κ α ν έ ν α  δ ε ν  ε ίν α ι π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ιζ ό μ ε ν ο .  Η  ο θ ό ν η  κ ε ι
μ έ ν ο υ  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  ε ίν α ι  τω ν  1 6 x 3 2  χ α ρ α κ τ ή 
ρ ω ν . Τ α  γ ρ ά μ μ α τ α  ε ίν α ι  σ υ ν ή θ ω ς  μ α ύ ρ α  σ ε  π ρ ά σ ι
ν η  ο θ ό ν η ,  α λ λ ά  μ ε  τη  β ο ή θ ε ια  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς  μ π ο 
ρ ο ύ ν  ν α  μ ε τ α τ ρ α π ο ύ ν  σ ε  κ ό κ κ ιν α  μ ε  κ ίτ ρ ιν η  ο θ ό ν η .  
0  « c h a ra c te r  g e n e r a to r »  π α ρ ά γ ε ι  γ ρ α φ ικ ο ύ ς  χ α ρ α 
κ τ ή ρ ε ς  σ ε  α ν ά λ υ σ η  3 2 x 6 4  p ix e l.  Γ ια  κ ά θ ε  χ α ρ α 
κ τ ή ρ α  υ π ά ρ χ ε ι  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε κ λ ο γ ή ς  ε ν ό ς  α π ό  τα  
8  δ ια φ ο ρ ε τ ικ ά  χ ρ ώ μ α τ α .  0  υ π ο λ ο γ ισ τ ή ς  μ α ς  π ρ ο 
σ φ έ ρ ε ι έ ν α ν  α ρ ιθ μ ό  α π ό  g r a p h ic s  m o d e ,  μ ε  δ ιά φ ο 
ρ ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  γ ρ α φ ικ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς ,  α π ό  6 4 x 4 8  
μ έ χ ρ ι  2 5 6 x 1 9 2  p ix e l.  Μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  α π ε ικ ο ν ισ τ ο ύ ν  
τ α υ τ ό χ ρ ο ν α  σ τ η ν  ο θ ό ν η  α π ό  2  μ έ χ ρ ι 8  χ ρ ώ μ α τ α ,  α 
π ό  τ α  ο π ο ία  το  έ ν α  ε ίν α ι  τ ο  φ όντο .

Ο μ ω ς ,  ό σ ο  μ ε γ α λ ώ ν ε ι η π ισ τ ό τ η τ α  κ α ι ο  α ρ ιθ μ ό ς  
τω ν  χ ρ ω μ ά τ ω ν ,  τό σ ο  μ ε γ α λ ώ ν ε ι κ α ι η  α π α ιτ ο ύ μ ε ν η  
μ ν ή μ η ,  ε ν ώ  α ν τ ίσ τ ο ιχ α  μ ικ ρ α ίν ε ι  η  δ ια θ έ σ ιμ η  σ το ν  
χ ρ ή σ τ η  μ ν ή μ η .  Ό τ α ν  β ρ ισ κ ό μ α σ τ ε  σ ε  g r a p h ic s  
m o d e  χ α μ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς ,  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  ε μ φ α ν ίσ ο υ 
μ ε  κ α ι τα  8  δ ια θ έ σ ιμ α  χ ρ ώ μ α τ α ,  π ρ ά γ μ α  π ο υ  δ εν  
σ υ μ β α ίν ε ι  ο ε  g r a p h ic s  m o d e  υ ψ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς .  0  
υ π ο λ ο γ ισ τ ή ς  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιε ί  σ α ν  C P U  το ν  μ ικ ρ ο ε π ε -  
ξ ε ρ γ α σ τ ή  6 8 0 9 E  τ η ς  M o to r o la ,  σ ε  0 . 8 9 4 M H Z .  
Δ ια θ έ τ ε ι  μ ν ή μ η  R A M  δ υ ν α μ ικ ή ,  1 6 K  b y t e s .  π ο υ  
μ π ο ρ ε ί ν α  ε π ε κ τ α θ ε ί μ ε  τ η ν  α λ λ α γ ή  ε ν ό ς  σ ετ, α π ό  
c h ip ,  σ ε  6 4 K  R A M .
Ε π ίσ η ς ,  α π ό  τη  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  
γ ίν ε ι ε π έ κ τ α σ η  μ ε  δ ισ κ έ τ ε ς  τ ω ν  5  1 / 4 "  μ ε  1 5 6 ,6  
K b y te s  α ν ά  δ ισ κ έ τα .
Μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  σ υ ν δ ε θ ο ύ ν  μ έ χ ρ ι 4  μ ο ν ά δ ε ς  δ ισ κ έ τ α ς ,  
μ ε  σ υ ν ο λ ικ ή  μ ν ή μ η  6 2 6  K b y te s .  0  υ π ο λ ο γ ισ τ ή ς  δ ια 
θ έ τε ι τ η ν  C o lo r - B a s ic  τ η ς  M ic r o s o f t ,  ο ε  8 K  R O M .
' Ε ν α  π ο λ ύ  κ α λ ο γ ρ α μ μ έ ν ο  β ιβ λ ίο  π ο υ  σ υ ν ο δ ε ύ ε ι το  
μ η χ ά ν η μ α ,  ε ίν α ι  το  « G e tt in g  S ta r te d  w ith  c o lo r -  
B a s ic » .  T o  β ιβ λ ίο  α υ τ ό  γ ίν ε τ α ι έ ν α ς  α π α ρ α ίτ η τ ο ς  ο 
δ η γ ό ς ,  κ υ ρ ίω ς  σ ε  ό σ ο υ ς  τώ ρ α  ξ ε κ ιν ο ύ ν  ν α  μ ά θ ο υ ν  
B a s ic .
Σ ' α υ τ ή  τη  μ ο ρ φ ή  ο T R S - 8 0 'π ρ ο ο ρ ίζ ε τ α ι κ υ ρ ίω ς  γ ια  
το  σ π ίτ ι,  μ ε  έ μ φ α σ η  σ τ α  v id e o - g a m e .  Μ ι ά  κ α σ έ τα  
μ ε  v id e o - g a m e  σ υ ν ο δ ε ύ ε ι  τ η ν  α γ ο ρ ά  τ ο υ  μ η χ α ν ή 
μ α τ ο ς .
Σ η μ α ν τ ικ ό  π λ ε ο ν έ κ τ η μ α  το υ  T R S - 8 0  ε ίν α ι  η  δ υ ν α 
τ ό τ η τ α  γ ια  ε π έ κ τ α σ η  σ τ η ν  « E x te n d e d  C o lo r  B a s ic »  
τ η ς  M ic r o s o f t .  Α υ τ ή  η B A S IC  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι ιδ ια ίτ ε ρ ε ς  
ε υ κ ο λ ίε ς  κ α ι δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ  σ το ν  
χ ρ ή σ τ η .  Δ ι α θ έ τ ε ι  π ρ ό σ θ ε τ ε ς  ρ ο υ τ ί ν ε ς  
( F U N C T IO N S )  κ α ι α ξ ιο π ο ιε ί  π ο λ ύ  κ α λ ά  τ ι ς  δ υ ν α τ ό 

τ η τ ε ς  το υ  H a r d w a r e  γ ια  γ ρ α φ ικ ά  υ ψ η λ ή ς  π ισ τ ό τ η 
τ α ς ,  μ ε  τη  β ο ή θ ε ια  ε ν τ ο λ ώ ν ,  ό π ω ς  L IN E ,  C IR C L E ,  
D R A W ,  P A IN T ,  G E T ,  P U T .
Μ ε  τ η ν  ε ν τ ο λ ή  P L A Y  μ π ο ρ ε ί ν α  π ρ ο σ τ ε θ ε ί ή χ ο ς  σ ’ 
ε ν α  π ρ ό γ ρ α μ μ α .  Τ α  γ ρ ά μ μ α τ α  « Α »  κ α ι « 6 »  α ν τ ι
σ τ ο ιχ ο ύ ν  σ τ ις  ν ό τ ε ς .  Π ά ν ε  α κ ό μ α  γ ρ ά μ μ α τ α ,  σ υ ν -  
δ ια σ μ έ ν α  μ ε  α κ έ ρ α ιο υ ς  α ρ ιθ μ ο ύ ς ,  π ε ρ ιγ ρ ά φ ο υ ν  ά λ 
λ α  σ τ ο ιχ ε ία ,  ό π ω ς  τη  δ ιά ρ κ ε ια  μ ιά ς  ν ό τ α ς ,  τ η ν  ο 
κ τ ά β α ,  τ η ν  έ ν τ α σ η ,  το  τ έ μ π ο  κ α ι τ η ν  π α ύ σ η .  Η  ε ν 
το λ ή  S O U N D  π α ρ ά γ ε ι  έ ν α  τό ν ο ,  δ ο θ έ ν τ ο ς  το υ  ί -  
ψ ο υ ς  κ α ι τ η ς  δ ιά ρ κ ε ια ς .  Σ η μ α ν τ ικ έ ς  ε υ κ ο λ ίε ς  π ο υ  
π ρ ο σ φ έ ρ ο ν τ α ι ε ίν α ι:  το  t r a c in g  το υ  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς ,  
η  ν έ α  α ρ ίθ μ η σ η  τω ν  γ ρ α μ μ ώ ν  κ α ι η  μ ε τ α τ ρ ο π ή  τω ν  
δ ε κ α δ ικ ώ ν  α ρ ιθ μ ώ ν  σ ε  δ ε κ α ε ξ α δ ικ ο ύ ς .
T o  « G o in g  A h e a d  w ith  E x te n d e d  C o lo r  B a s ic »  ε ίν α ι  
η  σ υ ν έ χ ε ια  το υ  π ρ ώ τ ο υ  β ιβ λ ίο υ  π ο υ  α ν α φ έ ρ α μ ε .  Ε ί 
ν α ι  κ α λ ο γ ρ α μ μ έ ν ο  μ ε  π ο λ λ ά  π α ρ α δ ε ίγ μ α τ α  κ α ι α 
σ κ ή σ ε ις .  Π ε ρ ιέ χ ε ι  κ α τ ά λ ο γ ο  ε ν τ ο λ ώ ν  τ η ς  γ λ ώ σ σ α ς ,  
δ ιά φ ο ρ ο υ ς  π ίν α κ ε ς  ( π .χ .  ο  κ ώ δ ικ α ς  A S C I I ) ,  δ ιά φ ο 
ρ ε ς  ο δ η γ ίε ς  γ ια  χ ρ η σ ιμ ο π ο ίη σ η  τ ω ν  ρ ο υ τ ιν ώ ν  I / O  
κ α ι γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  ά λ λ ω ν  ε κ τ υ π ω τ ώ ν .
Υ π ά ρ χ ε ι  α ρ κ ε τ ό  δ ια θ έ σ ιμ ο  s o ft w a r e  σ ε  κ α σ έ τ ε ς .  
Ε κ τ ό ς  α π ό  τα  v id e o - g a m e s .  υ π ά ρ χ ο υ ν  ε κ π α ιδ ε υ τ ι
κ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  α ρ ιθ μ η τ ικ ή ς  κ α ιμ α θ η μ α τ ικ ώ ν  ό λ ω ν  
τ ω ν  β α θ μ ίδ ω ν  το υ  Λ υ κ ε ίο υ .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  ε π ίσ η ς  τα  
π έ ν τ ε  β α σ ικ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  γ ια  Π ο λ ιτ ικ ο ύ ς  Μ η χ α ν ι 
κ ο ύ ς ,  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  α λ λ η λ ο γ ρ α φ ία ς ,  κ α θ ώ ς  κ α ι το  
e d ito r  a s s e m b le r .
Σ υ μ π ε ρ α σ μ α τ ι κ ά ,  γ ια  τ ο ν  T R S - 8 0  C O L O R  
C O M P U T E R - 2  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  π ο ύ μ ε  ό τ ι α π ο τ ε λ ε ί έ 
ν α ν  ο ικ ια κ ό - ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ό  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  μ ε  π ο λ λ έ ς  
ε υ κ ο λ ίε ς ,  π ο λ ύ  κ α λ ά  g r a p h ic s  κ α ι μ ε  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε 
π έ κ τ α σ η ς .  ■
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ZX SPECTRUM

CPU: Z-80A στα 3,5 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 40 κινούμενα πλήκτρα από ελαστικό σε διάταξη QWERTY. 
Ακουστική επιβεβαίωση πατήματος και αυτόματη επανάληψη. Είσοδος 
εντολών με συνδυασμό πλήκτρων (sin g le  key entry).
FIRMWARE: 16K ROM που περιέχουν το λειτουργικό σύστημα και την 
S in c la ir  BASIC.
NWHMH RAM: 16 ή 48K RAM (10 Kbytes χρειάζονται νια την οθόνη 
και το λειτουργικό σύστημα).
GRAPHICS: 24 γραμμές των 32 χαρακτήρων. Δυο φωτεινότητες, 8 διαφο
ρετικά χρώματα και δυνατότητα εναλλαγής (φλας), αντιστροφής χαρα
κτήρων, υπέρθεση χαρακτήρων κ.ά. 256X176 p ixe ls υψηλής ανάλυσης. 
Χρωματική ανάλυση: δυο χρώματα ανά θέση χαρακτήρα. 21 user defined 
χαρακτήρες, δυνατότητα επανακαθορισμού όλων των χαρακτήρων, έτοιμα 
μπλοκ graphics. Ανάμειξη graphics και κειμένων.
ΗΧΟΣ: Απασχόληση της CPU για δημιουργία νότας μεταβλητής συχνότη
τας και διάρκειας (ένα κανάλι).
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Διάφορες,από ανεξάρτητους κατασκευαστές.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με κοινή έγχρωμη ή ασπρόμαυρη TV, με κοινό κασε- 
τόφωνο, νενική θύρα επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Εκτυπωτής ZX, interface 1 και 2 που προσφέρουν 
RS-232, δίκτυο σύνδεσης με άλλα Spectrum, υποδοχή για δυο joy 
st ick s  και ROM cartridges. Microdrive που δ ίν ε ι περίπου 85 Kbytes 
σε ε ιδ ικές  μικροταινίες (μέχρι 8 microdrives μπορούν να συνδεθούν 
ταυτόχρονα). Μεγάλη νκάμα από περιφερειακά ανεξάρτητων εταιριών. 
ΔΙΑΣΤΛΣΕΙΣ: 23,3X14,4X3 cm 
ΤΙΜΗ: 31.000 δρχ.

Μ έ σ α  σ τ α  τ ό σ α  π ο υ  έ χ ο υ ν  γ ρ α ψ τ ε ί α π ό  δ ιά φ ο ρ ο υ ς  
σ χ ε τ ικ ά  μ ε  τ ο ν  S p e c t r u m ,  π ο υ  τ ο ν  κ α θ ισ τ ο ύ ν  σ ίγ ο υ 
ρ α  το ν  π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ ο  γ ν ω σ τ ό  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  έ ρ χ ε τ α ι ν α  
π ρ ο σ τ ε θ ε ί κ α ι η  σ υ ν ο π τ ικ ή  α υ τ ή  π ε ρ ιγ ρ α φ ή .
Α ν  κ α ι ο κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  α ν τ ικ ε ιμ ε ν ικ ά  α π έ χ ε ι  π ο λ ύ  α π ό .  
το  τ έ λ ε ιο ,  κ υ ρ ια ρ χ ε ί  σ ή μ ε ρ α  σ τ η ν  α γ ο ρ ά  τ ο υ .  Α π ό  
π λ ε υ ρ ά ς  h a r d w a r e ,  ο S p e c t r u m  π α ρ ο υ σ ιά ζ ε ι  έ ν α  
π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  μ ε  π λ ή κ τ ρ α  τ ύ π ο υ  γ ο μ ο λ ά σ τ ιχ α ς ,  
π ο υ  έ χ ε ι υ π ο σ τ ε ί δ ρ ιμ ύ τ α τ ε ς  κ ρ ιτ ικ έ ς .  Ο ι υ π ο δ ο χ έ ς  
το υ  S p e c t r u m  ε ίν α ι ε π ίσ η ς  π ε ρ ιο ρ ισ μ έ ν ε ς  κ α ι π ε ρ ι
λ α μ β ά ν ο υ ν  τ ι ς  ο υ ν δ έ σ ε ις  γ ια  κ ο ιν ό  κ α ο ε τ ό φ ω ν ο  
( χ ω ρ ίς  re m o te  c o n t ro l)  κ α ι μ ια  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α 
σ η ς .  0  s p e c t r u m  ε μ φ α ν ίζ ε ι  σ ε  κ ο ιν ή  έ γ χ ρ ω μ η  τ η λ ε 
ό ρ α σ η  2 4  γ ρ α μ μ έ ς  τ ω ν  3 2  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν .  Κ ά θ ε  έ ν α ς  
χ α ρ α κ τ ή ρ α ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  δ ια θ έ τ ε ι δ ύ ο  χ ρ ώ μ α τ α  ( κ α θ ’ 
ε α υ τ ό  χ α ρ α κ τ ή ρ α ς  κ α ι φ ό ν το ),  δ ύ ο  ε π ίπ ε δ α  φ ω τ ε ι-  
ν ό τ η τ α ς ,  κ α θ ώ ς  κ α ι ε ν α λ λ α γ ή  χ ρ ω μ ά τ ω ν  φ ό ντο υ  
κ α ι χ α ρ α κ τ ή ρ α ,  υ π ό  τ ύ π ο ν  f la s h .  Ο ι γ ρ α φ ικ έ ς  π α 
ρ α σ τ ά σ ε ις  φ τ ά ν ο υ ν  ο ε  α ν ά λ υ ο η  τ α  1 9 2 x 2 5 6  p i
x e ls ,  α λ λ ά  ο ι χ ρ ω μ α τ ικ ο ί  π ε ρ ιο ρ ισ μ ο ί  το υ  κ ε ιμ έ ν ο υ  
ισ χ ύ ο υ ν  κ α ι γ ί  α υ τ έ ς  ( δ ύ ο  χ ρ ώ μ α τ α  α ν ά  θ έ σ η  χ α 
ρ α κ τ ή ρ α ).  Η  B A S I C  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε ι  μ ε  α ρ κ ε τ έ ς  ε ν τ ο 
λ έ ς  τη  δ η μ ιο υ ρ γ ία  κ α ι το ν  χ ρ ω μ α τ ισ μ ό  τω ν  G r a p h 
ic s  (P L O T ,  C IR C L E .  D R A W  κ .α . ) ,  ώ σ τ ε  ν α  ε ίν α ι ε ύ 
κ ο λ α  π ρ ο σ ιτ ά  σ τ ο ν  α ρ χ ά ρ ιο .  Α υ τ ή  η  ε υ κ ο λ ία  ε ίν α ι  
γ ε ν ικ ό  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό  τ η ς  s in c la i r  B A S IC ,  κ α θ ώ ς  ή  
σ χ ε δ ία ο ή  τ η ς  α φ ή ν ε ι λ ίγ α  π ε ρ ιθ ώ ρ ια  λ ά θ ο υ ς ,  α κ ό 
μ η  κ α ι σ τ ο ν  α ρ χ ά ρ ιο .  Τ α  μ η ν ύ μ α τ α  σ φ α λ μ ά τ ω ν  ε ί 
ν α ι  π ε ρ ιγ ρ α φ ικ ά  κ α ι δ ε ίχ ν ο υ ν  τ η ν  α κ ρ ιβ ή  θ έ ο η  το υ  
σ φ ά λ μ α τ ο ς .  Η  έ λ λ ε ιψ η  ε ν τ ο λ ώ ν  d e b u g g in g ,  ό π ω ς

T R A C E ,  O N  E R R O R  κ .λ .π . ,  κ α θ ώ ς  κ α ι α υ τ ό μ α τ η ς  α 
ρ ίθ μ η σ η ς  ή  ε π α ν α ρ ίθ μ η σ η ς  το υ  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς ,  ε ί 
ν α ι  μ ε ιο ν έ κ τ η μ α  ο ε  σ χ έ σ η  μ ε  π ιο  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ε ς  B A 
S I C  ά λ λ ω ν  υ π ο λ ο γ ισ τ ώ ν ,  π ο υ  π ε ρ ιέ χ ο υ ν  α κ ό μ η  κ α ι 
ε ν τ ο λ έ ς  α π ό  το  χ ώ ρ ο  το υ  δ ο μ η μ έ ν ο υ  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ι 
σ μ ο ύ .  Π λ ε ο ν έ κ τ η μ α  γ ια  τ ο ν  α ρ χ ά ρ ιο ,  α λ λ ά  μ ε ιο ν έ 
κ τ η μ α  γ ια  λ ίγ ο  α ρ γ ό τ ε ρ α ,  ε ίν α ι  η  s i n g le  k e y  e n try ,  
π ο υ  δ ίν ε ι ό λ ε ς  τ ι ς  ε ν τ ο λ έ ς  ο υ ν δ υ α ο μ ο ύ  π α τ η μ ά τ ω ν  
ε ιδ ικ ώ ν  π λ ή κ τ ρ ω ν . '  Ο τ α ν  π ρ έ π ε ι  ν α  π α τ ή σ η ς  τρ ία  
π λ ή κ τ ρ α  γ ια  ν α  π ά ρ ε ις  λ έ ξ η  δ ύ ο  γ ρ α μ μ ά τ ω ν ,  δ ε ν  
χ ρ ε ιά ζ ο ν τ α ι  σ χ ό λ ια . . .  Μ έ σ α  α π ό  τ η ν  B A S IC ,  μ π ο 
ρ ο ύ μ ε  ν α  κ α λ έ σ ο υ μ ε  υ π ο ρ ο υ τ ίν ε ς  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς ,  
π ο υ  τ ο π ο θ ε τ ο ύ μ ε  μ ε  P O K E  σ ε  δ ιά φ ο ρ ε ς  π ε ρ ιο χ έ ς  
τ η ς  R A M .  Α κ ό μ η ,  μ ε  τ ι ς  IN  κ α ι O U T  έ χ ο υ μ ε  π ρ ό 
σ β α σ η  σ τ α  p o r t s  τ ο υ  Ζ - 8 0  μ ε  π ο ικ ίλ ε ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς  
γ ια  το ν  π ρ ο χ ω ρ η μ έ ν ο  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ τ ή .  Α π ό  π λ ε υ 
ρ ά ς  R A M ,  ο χ ρ ή σ τ η ς  το υ  4 8 K  S p e c t r u m  έ χ ε ι π ά ν τ α  
σ τη  δ ιά θ ε σ ή  το υ  γ ύ ρ ω  σ τ α  4 0  k b y te s  ( α ν ε ξ ά ρ τ η τ α  
α π ό  χ ρ ή σ η  ή  ό χ ι υ ψ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς ) .
Ο ι η χ η τ ικ έ ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  το υ  S p e c t r u m  ε ίν α ι  π ο λ ύ  
π ε ρ ιο ρ ισ μ έ ν ε ς ,  κ α θ ώ ς  ο ι ή χ ο ι α π α ιτ ο ύ ν  ά μ ε σ η  α π α -  
σ χ ό λ η σ η  τ η ς  C P U  κ α ι δ ε ν  έ χ ο υ μ ε  π ο λ υ κ ά ν α λ η  γ ε ν 
ν ή τ ρ ια  ή χ ω ν ,  α λ λ ά  α π λ ο ύ ς  τ ό ν ο υ ς .  T o  μ ικ ρ ο σ κ ο π ι-  
κό  μ ε γ ά φ ω ν ο  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  δ ίν ε ι τ ο υ ς  ή χ ο υ ς  σ ε  ε 
λ ά χ ισ τ η  έ ν τ α ο η .  Δ ύ ο  τ ε λ ε υ τ α ία  σ η μ ε ία  α π ό  ά π ο ψ η  
f irm w a re ,  ε ίν α ι  .ότι ε π ιτ ρ έ π ε τ α ι  ε ύ κ ο λ α  ο  κ α θ ο ρ ι
σ μ ό ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  α π ό  τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  (ώ σ τ ε  ν α  π ά ρ ο υ - ’ 
μ ε  π .χ .  ε λ λ η ν ικ ά  γ ρ ά μ μ α τ α ) ,  κ α ι υ π ά ρ χ ο υ ν  έ τ ο ιμ α  
b lo c k  g r a p h ic s  σ α ν  ο χ ε δ ια σ τ ικ ό  β ο ή θ η μ α .
0  χ ε ιρ ισ μ ό ς  τ ο υ  κ α σ ε τό φ ω ν ο υ  ε ίν α ι  ικ α ν ο π ο ιη τ ικ ό ς

κ α ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε π α λ ή θ ε υ σ η ς  ε γ γ ρ α 
φ ώ ν, σ ώ ο ιμ ο  ο θ ο ν ώ ν  ή  τ μ η μ ά τ ω ν  τ η ς  R A M ,  σ υ γ χ ώ 
ν ε υ σ η  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν ,  σ ώ σ ιμ ο  π ιν ά κ ω ν  ( a r r a y s )  
κ .α .  Δ ε ν  υ π ά ρ χ ε ι  χ ε ιρ ισ μ ό ς  α ρ χ ε ίω ν  ο ε  κ α σ έ τ α  (file  
h a n d l in g ) .
T o  β ιβ λ ίο  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ  σ ε  B A S IC ,  π ο υ  σ υ ν ο 
δ ε ύ ε ι  το ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  ε ίν α ι  π ο λ ύ  δ ια φ ω τ ισ τ ικ ό  α κ ό 
μ η  κ α ι σ ε  σ υ ν ή θ ω ς  « κ ρ υ φ ά  σ τ ο ιχ ε ία » ,  ό π ω ς  δ ιά ρ 
θ ρ ω σ η  μ ν ή μ η ς ,  μ ε τ α β λ η τ έ ς  το υ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  κ .λ .π .  
Κ α τ α τ ά σ σ ε τ α ι α ν ά μ ε σ α  σ τ α  κ α λ ύ τ ε ρ α  τ η ς  α γ ο ρ ά ς ,  
ε ν ώ  α ν ά λ ο γ η ς  π ο ιό τ η τ α ς  ε ίν α ι κ α ι η  ε λ λ η ν ικ ή  μ ε τ ά 
φ ρ α σ η .
Η  ε μ φ ά ν ισ η  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν ,  ό π ω ς  τ α  in te r ta ce  1 κ α ι 
2, κ α θ ώ ς  κ α ι τ ω ν  π ο λ υ σ υ ζ η τ η μ έ ν ω ν  m ic r o d r iv e s ,  
δ ίν ε ι έ ν τ ο ν η  μ ε γ έ ν θ υ ν σ η  τ ο υ  δ υ ν α μ ικ ο ύ  το υ  
S p e c t r u m .  Η  ύ π α ρ ξ η  R S - 2 3 2 ,  μ ικ ρ ο κ α ο ε τ ώ ν ,  δ ι
κ τ ύ ο υ  S p e c t r u m ,  R O M  c a r t r id g e s ,  κ α ι ε ι δ ό δ ω ν γ ια  
j o y s t ic k s  σ ' α υ τ ά  τ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά ,  ε ίν α ι σ η μ α ν τ ικ ή  
α ξ ία  ο ε  ο χ έ σ η  μ ε  τ ο  α π α ιτ ο ύ μ ε ν ο  κ ό σ τ ο ς .
Ο ι α γ ο ρ α σ τ έ ς  το υ  s p e c t r u m  δ ε ν  θ α  έ χ ο υ ν  β έ β α ια  
π ρ ό β λ η μ α  π ρ ο μ ή θ ε ια ς  h a r d w a r e  ή  so ftw a re ,  κ α θ ώ ς  
δ ε κ ά δ ε ς  α ν ε ξ ά ρ τ η τ ο ι κ α τ α σ κ ε υ α σ τ έ ς  ο ε  ό λ ο  τ ο ν  κ ό 
σ μ ο  έ χ ο υ ν  π α ρ ο υ σ ιά σ ε ι  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  κ α ι π ρ ο γ ρ ά μ 
μ α τ α  π α ν τ ό ς  τ ύ π ο υ ,  α π ό  σ υ ν θ ε τ η τ έ ς  φ ω ν ή ς  μ έ χ ρ ι  
χ ε ιρ ισ μ ό  ρ ο μ π ό τ .
Ο π ω σ δ ή π ο τ ε ,  ο  S p e c t r u m  ε ίν α ι α π α ρ α ίτ η τ ο  ν α  ε ξ ε -  
τ α σ θ ε ί ο ο β α ρ ά  π ρ ιν  κ ά ν ε τ ε  τ η ν  ε κ λ ο γ ή  τ ο υ  h o m e  
c o m p u te r  σ α ς !  ■
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SORD M-5

CPU: Z-80A στα 3,5 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 55 κινούμενα πλήκτρα,από σκληρό ελαστικό. Διάταξη 
QWERTY, αυτόματη επανάληψη και δυνατότητα single  key entry (προαι- 
ρετικάί,ακουστική επαλήθευση πατήματος.
FIRMWARE: 8K λειτουργικό σύστημα. Η BASIC-I δ ιατίθετα ι μαζί με τον 
κομπιούτερ (module) και περιλαμβάνει 16K ROM.
ΜΝΗΜΗ RAM: 4 Kbytes μνήμη χρήστη επεκτεινόμενη ως τα 32 Kbytes.
16 Kbytes RAM χρησιμοποιούνται σαν video RAM.
GRAPHCIS: 4 τύποι οθόνης προσφέρουν από 32X40 χαρακτήρες κειμένου, 
μέχρι υψηλή ανάλυση 192X256 p ixe ls. Υπάρχει δεύτερη εναλλακτική 
οθόνη, 32 sp rite s και 16 χρώματπ. Δυνατότητα καθορισμού μορφής χα
ρακτήρων και έτοιμα μπλοκ graphcis.
ΗΧΟΣ: Υπάρχει γεννήτρια ήχου με 4 κανάλια (3 τόνου+1 θορΰβου),αλλά 
ο χειρισμός της από την BASIC-I ε ίνα ι περιορισμένος.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: BASIC-G, BASIC-F, FALC-II
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Έξοδοι για έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
σύνθετου video, έξοδος νια ενισχυτή ήχου, σύνδεση κοινού κασετόφω- 
vou, δυο είσοδοι για χειριστήρια παιχνιδιών, παράλληλη έξοδος cen
tron ics για εκτυπωτή, γενική θύρα 1/0 νια ROM cartridges και επέ
κταση.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Επέκταση μνήμης 32K RAM, σύστημα μικροδισκετών 3", 
εκτυπωτής της SORD, joyst ick s.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 24X18X3,5 cm.
ΤΙΜΗ: περίπου 36.000 δρχ.

Μ ι ά  α π ό  τ ι ς  π ρ ώ τ ε ς  ε μ φ α ν ίσ ε ις  τ ω ν  Γ ια π ω ν έ ζ ω ν  
σ τ η ν  α γ ο ρ ά  τ ω ν  h o m e - κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  υ π ή ρ ξ ε  ο Μ - 5  
τ η ς  S O R D .  0  M 5  π α ρ ο υ σ ιά σ τ η κ ε  π ρ ιν  α π ό  έ ν α  π ε ρ ί 
π ο υ  χ ρ ό ν ο  σ το  ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  κ α ι σ α ν  δ ε ίγ μ α  ε ίχ ε  έρ θ ε ι  
κ α ι σ τη  χ ώ ρ α  μ α ς .  Τ ώ ρ α  α ρ χ ίζ ε ι  η  κ α ν ο ν ικ ή  δ ιά θ ε 
σ ή  το υ  σ τ η ν  Ε λ λ ά δ α ,  ε ν ώ  έ χ ε ι ή δ η  ε ξ ο π λ ισ τ ε ί μ ε  
μ ια  σ ε ιρ ά  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν  π ο υ  κ υ κ λ ο φ ό ρ η σ α ν  σ το  
μ ε τ α ξ ύ  δ ιά σ τ η μ α .
Ο ι σ υ ν δ έ σ ε ις  το υ  M 5  ε ίν α ι  ικ α ν ο π ο ιη τ ικ έ ς  γ ια  τη ν  
κ α τ η γ ο ρ ία  τ η ς  τ ι μ ή ς  το υ .  Β ρ ίσ κ ο υ μ ε  έ τ σ ι τ ι ς  κ α θ ιε 
ρ ω μ έ ν ε ς  υ π ο δ ο χ έ ς  γ ια  κ ο ιν ή  T V  κ α ι κ ο ιν ό  κ α σ ε τό -  
φ ω νο , κ α ι α κ ό μ η  έ ξ ο δ ο  σ ύ ν θ ε τ ο υ  v id e o  κ α ι ή χ ο υ  
γ ια  ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  ε ν ισ χ υ τ ή .  Δ ύ ο  υ π ο δ ο χ έ ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  
δ ε χ θ ο ύ ν  ισ ά ρ ιθ μ α  χ ε ιρ ισ τ ή ρ ια  π α ιχ ν ιδ ιώ ν  ( p a d d le s  
ή  j o y s t ic k s ) ,  ε ν ώ  μ ια  κ ε ν τ ρ ικ ή  υ π ο δ ο χ ή  δ έ χ ε τ α ι  
R O M  c a r t id g e s ,  α π ο τ ε λ ώ ν τ α ς  τ α υ τ ό χ ρ ο ν α  γ ε ν ικ ή  
θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς  το υ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς .  Α φ ή σ α μ ε  τ ε λ ε υ 
τ α ία  τη  σ η μ α ν τ ικ ό τ ε ρ η  ίσ ω ς ,  π ο υ  ε ίν α ι έ ξ ο δ ο ς  γ ια  
π α ρ ά λ λ η λ ο  ε κ τ υ π ω τ ή  τ ύ π ο υ  C e n t r o n i c s . . κ α ι μ α ς  
γ λ υ τ ώ ν ε ι α π ό  το  κ ό σ τ ο ς  τ ο υ  σ χ ε τ ικ ο ύ  in te r fa c e  π ο υ  
θ α  χ ρ ε ια ζ ό τ α ν  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  τέ το ιο υ  ε κ τ υ π ω τ ή .
0  M 5  δ ια θ έ τ ε ι 2 0  K b y t e s  R A M ,  α π ό  τ α  ο π ο ία  ό μ ω ς  
τ α  1 6 K b y t e s  ε ίν α ι α π ο κ λ ε ισ τ ικ ά  γ ια  χ ρ ή σ η  σ α ν  v i 
d e o  R A M .  Η δ ια θ έ σ ιμ η  σ το ν  χ ρ ή σ τ η  R A M  ε ίν α ι  τ ε λ ι
κ ά  λ ιγ ό τ ε ρ η  α π ό  3 , 5  K ,  π ο σ ό  π ο υ  δ ε ν  ε π α ρ κ ε ί π α ρ ά  
γ ια  π ε ρ ιο ρ ισ μ έ ν ε ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς .  Α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  R O M ,  
ο  M 5  δ ια θ έ τ ε ι ε ν σ ω μ α τ ω μ έ ν ο  μ ό ν ο  τ ο  α π α ρ α ίτ η τ ο  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  ( 8 K  b y te s ) .
Ο ι γ λ ώ σ σ ε ς  ή  δ ιά φ ο ρ ε ς  ά λ λ ε ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς  π ρ ο σ θ έ -  
τ ο ν τ α ι  ε ξ ω τ ε ρ ικ ά  σ α ν  R O M  c a r t id g e s ,  κ ά τ ι π ο υ  α 

π ο τ ε λ ε ί π λ ε ο ν έ κ τ η μ α ,  κ α θ ώ ς  δ ε ν  σ π α τ α λ ιέ τ α ι ά δ ικ α  
χ ώ ρ ο ς  σ τ ο ν  χ ά ρ τ η  μ ν ή μ η ς  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  σ ε  π ε ρ ί
π τ ω σ η  n o u  δ ε ν  μ α ς  χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  η  γ λ ώ σ σ α .  Μ α ζ ί  με  
το ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  π α ρ έ χ ε τ α ι  μ ια  c a r t r id g e  π ο υ  π ε ρ ιέ 
χ ε ι τ η ν  B A S I C - I  τ η ς  S O R D .  Π ρ ό κ ε ιτ α ι  γ ια  μ ια  π ε ρ ιο 
ρ ισ μ έ ν ω ν  δ υ ν α τ ο τ ή τ ω ν  B A S IC ,  κ α θ ώ ς  δ έ χ ε τ α ι  μ ό ν ο  
α κ έ ρ α ιο υ ς  α ρ ιθ μ ο ύ ς .  Π ά ν τ ω ς ,  η  B A S I C - I  π α ρ έ χ ε ι  
ε υ κ ο λ ίε ς ,  ό π ω ς  A U T O ,  D E L E T E ,  E R R  γ ια  τ ο ν  π ρ ο 
γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό  κ α ι το  d e b u g g in g ,  π ο υ  σ υ ν ή θ ω ς  λ ε ί
π ο υ ν  α π ό  μ ε γ α λ ύ τ ε ρ ο υ ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .  Η  ε ισ α γ ω γ ή  
τω ν  ε ν τ ο λ ώ ν  μ π ο ρ ε ί  ν α  γ ίν ε ι ε ίτ ε  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ώ ν τ α ς  
τ ις  ο λ ό κ λ η ρ ε ς ,  ε ίτ ε  μ ε  s i n g le  k e y  e n try .  T o  π λ η 
κ τ ρ ο λ ό γ ιο  μ ε  τ α  5 5  π λ ή κ τ ρ α  α π ό  σ κ λ η ρ ό  π λ α σ τ ικ ό  
δ ε ν  β ο η θ ά ε ι σ τη  γ ρ ή γ ο ρ η  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ η σ η ,  λ ό γ ω  
τω ν  μ ικ ρ ώ ν  α π ο σ τ ά σ ε ω ν  κ α ι τ η ς  ε λ ά χ ισ τ η ς  υ π ο χ ώ 
ρ η σ η ς  τ ω ν  π λ ή κ τ ρ ω ν  κ α τά  τ η ν  π ίε σ η .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  
π λ ή κ τ ρ α  κ ίν η σ η ς  το υ  δ ρ ο μ έ α ,  κ α ι γ ε ν ικ ά  γ ια  δ ια δ ι
κ α σ ίε ς  e d i t in g ,  κ α θ ώ ς  κ α ι π λ ή κ τ ρ ο  C T R L  γ ια  ε ιδ ι
κ έ ς  λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς .
Γ ια  ν α  γ υ ρ ίσ ο υ μ ε  τ ώ ρ α  σ τ η ν  B A S IC - I ,  α ν α φ έ ρ ο υ μ ε  
ό τ ι η  γ λ ώ σ σ α  α υ τ ή  ε π ιτ ρ έ π ε ι μ ε γ ά λ α  ο ν ό μ α τ α  μ ε τ α 
β λ η τ ώ ν ,  κ α θ ώ ς  κ α ι π ίν α κ ε ς  ( α ρ ιθ μ η τ ικ ο ύ ς  κα ι 
s t r in g )  χ ω ρ ίς  π ε ρ ιο ρ ισ μ ό  δ ια σ τ ά σ ε ω ν  (ε κ τ ό ς  α π ό  τη  
δ ια θ έ σ ιμ η  μ ν ή μ η ) .  Ο ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ ε ιμ έ ν ο υ  ε ίν α ι  
4 0 x  2 4  ή  3 2  x 2 4 ,  κ α ι έ χ ο υ μ ε  δ ια θ έ σ ιμ α  1 6  χ ρ ώ μ α 
τα . Χ ρ ή σ ιμ η  ε ίν α ι  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε μ φ α ν ίσ ο υ μ ε  
μ ια  ε ν α λ λ α κ τ ικ ή  ο θ ό ν η ,  μ ε τ α π η δ ώ ν τ α ς  έ τ σ ι ά μ ε σ α  
μ ε τ α ξ ύ  δ ύ ο  ε ικ ό ν ω ν .  Μ ε  μ έ τ ρ ια  α ν ά λ υ σ η  6 4 x 4 8 -  
p ix e ls ,  έ χ ο υ μ ε  π λ ή ρ η  χ ρ ω μ α τ ικ ή  α ν ε ξ α ρ τ η σ ία ,  ενώ  
α υ τ ή  π ε ρ ιο ρ ίζ ε τ α ι  σ ε  2  χ ρ ώ μ α τ α  α ν ά  8  ο ρ ιζ ό ν τ ια  p i

xe l,  σ ε  π ε ρ ίπ τ ω σ η  π ο υ  δ ια λ έ ξ ο υ μ ε  υ ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η  
( 2 5 6 x 1 9 2  p ix e ls ) .  Η B A S I C - I  δ ε ν  έ χ ε ι ε ν τ ο λ έ ς  
σ χ ε δ ία σ η ς  σ ε  υ ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η ,  α λ λ ά  ε π ιτ ρ έ π ε ι τη  
χ ρ ή σ η  μ έ χ ρ ι  3 2  s p r i te s .  Ε ξ ε λ ιγ μ έ ν α  g r a p h ic s  ε π ι 
τ ρ έ π ο υ ν  ά λ λ ε ς  R O M  c a r t id g e s .  ό π ω ς  η  B A S I C — G  
( r a p h ic s ) ,  ε ν ώ  υ π ά ρ χ ο υ ν  ε π ίσ η ς  δ ιά λ ε κ τ ο ι π ο υ  ε π ι 
τ ρ έ π ο υ ν  κ α ι χ ρ ή σ η  δ ε κ α δ ικ ώ ν  α ρ ιθ μ ώ ν  κα ι μ α θ η 
μ α τ ικ ώ ν  σ υ ν α ρ τ ή σ ε ω ν  ( B A S IC - F ) .  0  M 5  δ ια θ έ τ ε ι α 
ν ε ξ ά ρ τ η τ η  γ ε ν ν ή τ ρ ια  ή χ ω ν  μ ε  τ έ σ σ ε ρ α  κ α ν ά λ ια ,  
α λ λ ά  η  B A S I C - I  ε π ιτ ρ έ π ε ι  μ ό ν ο  π ο λ ύ  π ε ρ ιο ρ ισ μ έ ν η  
χ ρ ή σ η  τ η ς  μ ε  ε ν τ ο λ ή  O U T .
Α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  ε π έ κ τ α σ η ς ,  ο M 5  μ π ο ρ ε ί  ν α  σ υ ν δ ε θ ε ί  
μ ε  ε ιδ ικ ή  μ ο ν ά δ α  ε π έ κ τ α σ η ς  n o u  ε π ιτ ρ έ π ε ι τ η ν  
π ρ ο σ θ ή κ η  κ α ρ τώ ν , ό π ω ς  ε π έ κ τ α σ η ς  μ ν ή μ η ς  R A M  
κ α ι R O M ,  κ α θ ώ ς  κ α ι το ν  έ λ ε γ χ ο  μ ο ν ά δ ω ν  μ ικ ρ ο δ ι-  
σ κ έ τ α ς  3 " ,  π ο υ  έ χ ο υ ν  ή δ η  α φ ιχ θ ε ί μ ε  π ο λ ύ  κ α λ έ ς  
π ρ ο δ ια γ ρ α φ έ ς .  T o  s o ft w a r e  π ο υ  κ υ κ λ ο φ ο ρ ε ί σ ε  c a r 
t id g e s  ε ίν α ι  π ο λ ύ  κ α λ ό ,  α λ λ ά  π ε ρ ιο ρ ισ μ έ ν ο  σ ε  π ο ι 
κ ιλ ία ,  λ ό γ ω  τ η ς  ν ε α ρ ή ς  η λ ικ ία ς  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .  
T o  β ιβ λ ίο  ο δ η γ ιώ ν  ε ίν α ι  π ρ ο β λ η μ α τ ικ ό ,  κ α θ ώ ς  α 
γ ν ο ε ί σ υ σ τ η μ α τ ικ ά  τ ι ς  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  τ η ς  
B A S IC - I ,  π .χ .  κ α θ ο ρ ισ μ ό ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν ,  g r a p h ic s ,  
α ρ χ ε ία  κ α ι ε π ιμ έ ν ε ι  υ π ε ρ β ο λ ικ ά  σ ε  θ έ μ α τ α  α ρ χ α 
ρ ίω ν  σ τ ο ν  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό .  Η  έ λ λ ε ιψ η  κ α λ ή ς  τ ε 
κ μ η ρ ίω σ η ς  έ χ ε ι κ α ι σ α ν  α π ο τ έ λ ε σ μ α  τη  δ υ σ κ ο λ ία  α 
π ό κ τ η σ η ς  σ α φ ο ύ ς  ε ικ ό ν α ς  τω ν  δ υ ν α τ ο τ ή τ ω ν  το υ  
κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  π ο υ  σ ίγ ο υ ρ α  ε ίν α ι  π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ ε ς  α π ό  
α υ τ έ ς  π ο υ  α ν α φ έ ρ ο υ ν  τ α  φ υ λ λ ά δ ια .  ■
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ORIC ATMOS

CPU: 6502A στα 1,5 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Κανονικό πληκτρολόγιο τύπου γραφοοηχανής,με αυτόματη 
επανάληΨη και ακουστική επιΒε3αίωση πατήματος, 58 πλήκτρα. 
FIRMWARE: 16 Kbytes ROM που περιέχουν το λειτουργικό σύστημα και 
την Oric extended BASIC V1.1.
ΜΝΗΜΗ RAM: Υπάρχουν 64K RAM,an0 τα οποία η BASIC καλύπτει τα 16K 
σε κανονικές συνθήκες. Από τα υπόλοιπα μένουν στον χρήστη44 Kbytes 
χωρίς υΨηλή ανάλυση ή 36 Kbytes με υψηλή ανάλυση.
GRAPHICS: 28 γραμμές των 40 χαρακτήρων, δυο σετ χαρακτήρων καθορι
ζόμενα από τον χρήστη. 8 χρώματα, δυνατότητες φλας και διπλού ύ
ψους. 240X200 p ixe ls με χρωματική ανάλυση δυο χρωμάτων ανά 8 p i
xe ls στον οριζόντιο άξονα (40X200).
ΗΧΟΣ: Ανεξάρτητη γεννήτρια ήχων με 3 τόνους και 1 θορύθου. Έλεγ
χος κυματομορφής, συχνότητας και έντασης για κάθε ένα από τα 4 κα
νάλια. Ενσωματωμένο μεγάφωνο.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Διάφορες από ανεξάρτητους κατασκευαστές.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με κοινή έγχρωμη ή ασπρόμαυρη TV, κοινό κασετό- 
φωνο, ενισχυτής ήχου, μόνιτορ RGB. θύρα Centronics για παράλληλο 
εκτυπωτή και θύρα επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Εκτυπωτής-σχεδιαστής,ωοάθωτηλεπικοινωνιών, μονάδες 
μικροδισκέτας των 3" με 160 Kbytes χωρητικότητα,και διάφορα άλλα 
από ανεξάρτητους.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 28X17,5X5,2 cm.
ΤΙΜΗ: 37.000 δρχ.

Δ ε ν  σ υ μ β α ίν ε ι  σ υ χ ν ά  σ χ ο ν .χ ώ ρ ο  τω ν  σ π ιτ ικ ώ ν  κ ο μ -  
η ιο ύ τ ε ρ  ν α  α π ο σ ύ ρ ε τ σ ι  σ ύ ν τ ο μ α  έ ν α ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  
α π ό  το  π ρ ο σ κ ή ν ιο ,  γ ια  ν α  α ν τ ικ α τ α σ τ α θ ε ί μ ε  ν ε ό τ ε 
ρ η  έ κ δ ο σ η  τ η ς  ίδ ια ς  ε τ α ιρ ία ς .  Σ υ ν έ β η  ό μ ω ς  α υ τ ό  
γ ια  τ ο ν  O R I C - 1 τ η ς  T a n g e r in e . '  Ε τ σ ιο π ε τ υ χ η μ έ ν ο ς  
α υ τ ό ς ,  α π ό  κ α τ α σ κ ε υ α ο τ ικ ή  ά π ο ψ η ,  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  
μ ε τ α μ ο ρ φ ώ θ η κ ε  ο ε  α τ μ ό  ή  κ α λ ύ τ ε ρ α  σ ε  A T M O S !
0  A T M O S  ε ίν α ι  μ ία  μ α υ ρ ο -κ ό κ κ ιν η  σ χ ε δ ία σ η ,  π ο υ  
ε λ ά χ ιο τ α  υ π ε ρ β α ίν ε ι  ο ε  μ έ γ ε θ ο ς  τ ις  δ ια σ τ ά σ ε ις  του  
π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο υ  το υ . T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  ε ίν α ι  έ ν α  κ α 
ν ο ν ικ ό  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  τ ύ π ο υ  η λ ε κ τ ρ ικ ή ς  γ ρ α φ ο μ η 
χ α ν ή ς ,  π ο υ  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  κ α ι ε ιδ ικ ά  π λ ή κ τ ρ α  e d i
t in g  ή  γ ια  τ η ν  α π ο σ τ ο λ ή  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  ε λ έ γ χ ο υ  (c o n - i  
tro l c o d e s ) .  Ε κ τ ό ς  α π ό  το  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  σ η μ α ν τ ι
κ ή ς  α ξ ία ς  ε φ ό δ ια  το υ  A T M O S  ε ίν α ι  τα  4 8 K  R A M ,  η  
π α ρ ά λ λ η λ η  έ ξ ο δ ο ς  γ ια  ε κ τ υ π ω τ ή  κ α ι η  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν η  
B A S I C  π ο υ  δ ια θ έ τ ε ι.  Α ς  δ ο ύ μ ε  κ ά π ω ς  m o  α ν α λ υ τ ι
κ ά  λ ο ιπ ό ν  τ ο ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  α ρ χ ίζ ο ν τ α ς  α π ό  το  h a r d 
w a re .  0  O R IC  ο υ ν δ έ ε τ α ι α π ' ε υ θ ε ία ς  κ α ι σ ε  μ ό ν ιτ ο ρ  
R G B  κ α ι ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  ε ν ισ χ υ τ ή  ή χ ο υ  (ε κ τ ό ς  α π ό  τ η ν  
κ α ν ο ν ικ ή  TV). Ο ι ο υ ν δ έ ο ε ις  γ ια  κ α σ ε τό φ ω ν ο  π ε ρ ι
λ α μ β ά ν ο υ ν  κ α ι re m o te  c o n t ro l γ ια  ξ ε κ ίν η μ α -  
σ τ α μ ά τ η μ α  τ η ς  τ α ιν ία ς .  Π α ρ ά  το  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό  
α υ τ ό ,  δ ε ν  υ π ά ρ χ ε ι  χ ε ιρ ισ μ ό ς  α ρ χ ε ίω ν  σ ε  κ α σ έ τα .  
Μ π ο ρ ο ύ μ ε  ό μ ω ς  ν α  σ ώ σ ο υ μ ε  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς ,  π ί 
ν α κ ε ς  σ τ ο ιχ ε ίω ν ,  ν α  ε π α λ η θ ε ύ σ ο υ μ ε  τ η ν  ε γ γ ρ α φ ή ,  
ν α  σ υ γ χ ω ν ε ύ σ ο υ μ ε  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  κ α ι ν α  ε π ιλ έ ξ ο υ -  
μ ε  μ ε τ α ξ ύ  δ ύ ο  τ α χ υ τ ή τ ω ν  ( 3 0 0  ή 2 4 0 0  b a u d )  γ ια  
φ ό ρ τ ω μ α  κ α ι ο ώ σ ιμ ο .  Μ ια  π ο λ ύ  χ ρ ή σ ιμ η  υ π ο δ ο χ ή  
ε ίν α ι  η τ υ π ο π ο ιη μ έ ν η  έ ξ ο δ ο ς  c e n t r o n ic s  π ο υ  ε π ι 
τ ρ έ π ε ι α π ' ε υ θ ε ία ς  ο ύ ν δ ε σ η  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  μ ε  π α 
ρ ό μ ο ιο υ  τ ύ π ο υ  ε κ τ υ π ω τ έ ς  ή  κ α ι σ χ ε δ ια σ τ έ ς .  Υ π ά ρ 
χ ε ι α κ ό μ η  μ ια  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς  σ το  π ίο ω  μ έ 

ρ ο ς  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  γ ια  δ ιά φ ο ρ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά .  
Χ ρ ή σ ιμ ο  π ο λ λ έ ς  φ ο ρ έ ς  ε ίν α ι  το  π λ ή κ τ ρ ο  R E S E T ,  
π ο υ  μ π ο ρ ε ί  ν α  μ α ς  β γ ά λ ε ι α π ό  κ ά π ο ιο  α δ ιέ ξ ο δ ο  κ ώ 
δ ικ α  μ η χ α ν ή ς ,  χ ω ρ ίς  ν α  χ ά σ ο υ μ ε  τ α  π ε ρ ιε χ ό μ ε ν α  
τ η ς  R A M .
Π α ρ ό λ ο  π ο υ  ο A T M O S  χ α ρ α κ τ η ρ ίζ ε τ α ι  σ α ν  κ ο μ 
π ιο ύ τ ε ρ  τ ω ν  4 8 K  R A M ,  π ε ρ ιέ χ ε ι 6 4 k b y t e s  τ έ τ ο ια ς  
μ ν ή μ η ς .  Η  π ρ ό σ β α σ η  ό μ ω ς  σ τ α  υ π ό λ ο ιπ α  1 6 K  δ εν  
ε ίν α ι  δ υ ν α τ ή ,  π α ρ ά  μ ό ν ο  α π ό  κ ά π ο ιο  ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  π ε 
ρ ιφ ε ρ ε ια κ ό  π ο υ  θ α  σ τ α μ α τ ά  τη ν  δ έ σ μ ε υ σ η  τ ο υ ς  α π ό  
τ α  1 6 K  τ η ς  R O M .  Μ ι α  ά λ λ η  γ λ ώ σ σ α ,  γ ια  π α ρ ά δ ε ιγ 
μ α ,  θ α  μ π ο ρ ο ύ σ ε  μ ε  ε λ ά χ ισ τ ο  h a r d w a r e  ν α  κ α τ α λ ά 
β ε ι σ τη  R A M  τη  θ έ ο η  τ η ς  B A S IC ,  χ ω ρ ίς  ν α  μ ε ιω θ ε ί  
η  u s e r  R A M ,  ό π ω ς  κ α τ ά  κ α ν ό ν α  σ υ μ β α ίν ε ι  σ ε  τ έ 
τ ο ιε ς  π ε ρ ιπ τ ώ σ ε ις .  0  χ ρ ή σ τ η ς  έ χ ε ι σ τη  δ ιά θ ε σ ή  του  
4 3  k b y te s  R A M ,  εφ ' ό σ ο ν  δ ε ν  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιε ί  τ η ν  υ 
ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η  γ ρ α φ ικ ώ ν ,  ε ν ώ  μ ε  g r a p h ic s  π ε ρ ιο ρ ί
ζ ε τ α ι σ τ α  3 7  π ε ρ ίπ ο υ  k b y te s .
Η  ο θ ό ν η  κ ε ιμ έ ν ο υ  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  2 8  γ ρ α μ μ έ ς  τω ν  4 0  
χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  ή 2 0 0  x  2 4 0  p ix e ls  κ α ι τ ρ ε ις  γ ρ α μ μ έ ς  
κ ε ιμ έ ν ο υ .  Σ τ η  δ ε ύ τ ε ρ η  π ε ρ ίπ τ ω σ η ,  π ρ ό κ ε ιτ α ι  γ ω  
τ η ν  ο θ ό ν η  τ ω ν  γ ρ α φ ικ ώ ν .  Ο ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ ε ιμ έ ν ο υ  
μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  α ν α β ο σ β ύ ν ο υ ν ,  ν α  δ ια θ έ τ ο υ ν  δ ιπ λ ό  ύ 
ψ ο ς, κ α θ ώ ς  κ α ι δ ύ ο  χ ρ ώ μ α τ α  (φ ό ν τ ο ς  κ α ι χ α ρ α κ τ ή 
ρ α ς ) .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  δ ύ ο  σ ετ χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν ,  τ α  ο π ο ία  
μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  ε π α ν α κ α θ ο ρ ίσ ο υ μ ε  ε ύ κ ο λ α ,  π α ίρ ν ο ν 
τ α ς  τ ο υ ς  δ ικ ο ύ ς  μ α ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς .  Η  χ ρ ω μ α τ ικ ή  α 
ν ά λ υ σ η  το υ  A T M O S  ε π ιτ ρ έ π ε ι δ ύ ο  χ ρ ώ μ α τ α  α ν ά  έ 
ν α  b y te  τ η ς  ο θ ό ν η ς  υ ψ η λ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς .  Α υ τ ό  σ η μ α ί 
ν ε ι α ν ε ξ α ρ τ η σ ία  χ ρ ώ μ α τ ο ς  ω ς  π ρ ο ς  το ν  κ α τ α κ ό ρ υ -  
φ ο ά ξ ο ν α ,  α λ λ ά  δ ύ ο  το  π ο λ ύ  χ ρ ώ μ α τ α  σ ε  κά θε · μ ια  
α π ό  τ ις  4 0 σ τ ή λ ε ς .  Ε ν τ υ π ω σ ια κ ο ί χ ρ ω μ α τ ισ μ ο ί  μ π ο 
ρ ο ύ ν  ν α  ε π ιτ ε υ χ θ ο ύ ν  έ τ ο ι,  α λ λ ά  μ ε  κ ά π ω ς  π ο λ ύ 

π λ ο κ η  δ ια δ ικ α σ ία ,  λ ό γ ω  τ η ς  ο ρ γ ά ν ω σ η ς  το υ  χ ρ η σ ι
μ ο π ο ιο ύ μ ε ν ο υ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς .  Η  8 A S I C  μ α ς  κ α λ ύ π τ ε ι  
μ ε  δ ιά φ ο ρ ε ς  ε ν τ ο λ έ ς  σ χ ε δ ία σ η ς ,  ό π ω ς  γ ρ α μ μ ώ ν »  
κ ύ κ λ ω ν ,  χ ρ ω μ α τ ισ μ ο ύ  ( F IL L ) ,  κ .α .
0  ή χ ο ς  το υ  A T M O S  π ρ ο έ ρ χ ε τ α ι  α π ό  ε ν σ ω μ α τ ω μ έ ν ο  
μ ε γ ά φ ω ν ο ,  π ο υ  ο δ η γ ε ίτ α ι α π ό  γ ε ν ν ή τ ρ ια  ή χ ω ν ,  α 
ν ε ξ ά ρ τ η τ η  τ η ς  C P U .
Τ έ ο ο ε ρ α  κ α ν ά λ ια  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  ε λ ε γ χ θ ο ύ ν  ω ς  π ρ ο ς  
τ η ν  έ ν τ α σ η ,  τη  σ υ χ ν ό τ η τ α  κ α ι τ η ν  κ υ μ α τ ο μ ο ρ φ ή  
τ ο υ ς ,  δ ίν ο ν τ α ς  π ο λ λ ά  κ α ι π ο ικ ίλ α  η χ η τ ικ ά  εφ φ έ.
Η  B A S I C  το υ  A T M O S  δ ε ν  ε ίν α ι π ο λ ύ  γ ρ ή γ ο ρ η ,  α λ λ ά  
ε ίν α ι  ε ξ ο π λ ισ μ έ ν η  μ ε  μ ε γ ά λ ο  ρ ε π ε ρ τ ό ρ ιο  εν τ ο λ ώ ν ,  
π ο υ  τ η ν  κ α τ α τ ά ο ε ι α ν ά μ ε σ α  σ τη  κ α λ ύ τ ε ρ η  τ η ς  κ α 
τ η γ ο ρ ία ς  τ η ς .  Π ρ ό σ β α σ η  ο ε  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς  έ χ ο υ 
μ ε  μ ε  P E E K  κ α ι P O K E ,  κ α θ ώ ς  κ α ι τ ις  C A L L  κ α ι U S R ,  
π ο υ  ε π 'τ ρ έ π ο υ ν  σ τ ο ν  π ρ ο χ ω ρ η μ έ ν ο  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ι 
σ τ ή  ν α  α π ε υ θ υ ν θ ε ί  ά μ ε σ α  σ τ η ν  C P U .
Η  π α ρ α γ ω γ ή  s o ftw a r e  κ α ι h a r d w a r e  γ ια  το ν  A T M O S  
γ ίν ε τ α ι μ ε  τ α χ ύ  ρ υ θ μ ό .  Σ ' α υ τ ό  β ο η θ ά  η  σ υ μ β α τ ό τ η -  
τ ά  το υ  (σ ε  μ ε γ ά λ ο  β α θ μ ό )  μ ε  τ ο ν  0 R IC - 1 ,  α π ό  το ν  
ο π ο ίο  « κ λ η ρ ο ν ο μ ε ί»  π ο λ λ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  κ α ι π ε ρ ι
φ ε ρ ε ια κ ά .  Α π ό  τα  σ η μ α ν τ ικ ό τ ε ρ α  ε ίν α ι  έ ν α ς  τ ε τ ρ ά 
χ ρ ω μ ο ς  ε κ τ υ π ω τ ή ς  - σ χ ε δ ια σ τ ή ς  κ α ι μ ο ν ά δ ε ς  μ ι-  
κ ρ ο δ ισ κ ε τ τ ώ ν  ( m ic r o f l o p p ie s ) . '  Ο λ α  δ ε ίχ ν ο υ ν  ό τ ι το  
μ έ λ λ ο ν  τ ο υ ς  A T M O S  υ π ό σ χ ε τ α ι  π ο λ λ ά  κ α ι α υ τ ό  ο 
φ ε ίλ ε τ α ι σ ε  μ ε γ ά λ ο  β α θ μ ό  σ τη  δ ιά δ ο ο η  π ο υ  έ χ ε ι,  
λ ό γ ω  τ η ς  χ α μ η λ ή ς  τ ι μ ή ς  σ υ γ κ ρ ιτ ικ ά  μ ε  τ ις  δ υ ν α τ ό 
τ η τ ε ς  ο α ν  h a rd w a re .
Τ ε λ ε ιώ ν ο ν τ α ς ,  α ν α φ έ ρ ο υ μ ε  τ η ν  π ο λ ύ  κ α λ ή  τ ε κ μ η 
ρ ίω σ η  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  μ ε  έ ν α  ο γ κ ώ δ η  β ιβ λ ίο  π ρ ο 
γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ  τω ν  3 0 0  σ ε λ ίδ ω ν .  Η  κ ά λ υ ψ η  ό λ ω ν  
τω ν  τ ο μ έ ω ν  ε ίν α ι α ν α λ υ τ ικ ό τ α τ η  κ α ι π ο λ ύ  κ α τ α τ ο π ι
σ τ ικ ή .  g
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DRAGON 32

O  D R A G O N  3 2  ε π ιδ ιώ κ ε ι  ν α  γ ίν ε ι ο  « c o m p u te r  γ ια  ό 
λ η  τ η ν  ο ικ ο γ έ ν ε ια » ,  π ρ ά γ μ α  π ο υ  σ η μ α ίν ε ι  ό τ ι π ρ ο 
σ π α θ ε ί  ν α  σ υ ν δ υ ά σ ε ι  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά  π ο υ  α ν τ α π ο -  
κ ρ ίν ο ν τ α ι σ ε  δ ιά φ ο ρ ε ς  α ν ά γ κ ε ς ,  ό π ω ς  χ ρ ώ μ α τ α ,  ή 
χ ο ς ,  α ν ά λ υ σ η  ο θ ό ν η ς ,  υ π ο λ ο γ ισ τ ικ ή  δ ύ ν α μ η ,  π ο λ 
λ ά  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά ,  ε υ ρ ύ  π ε δ ίο  ε φ α ρ μ ο γ ώ ν  κ λ π . Γ ε 
ν ικ ά ,  το  μ η χ ά ν η μ α  π ρ ο ο ρ ίζ ε τ α ι  ν α  κ α λ ύ ψ ε ι α ν ά γ 
κ ε ς ,  π ο υ  ξ ε κ ιν ο ύ ν  α π ' α υ τ έ ς  το υ  π ρ ω τ ό π ε ιρ ο υ  χ ρ ή 
σ τη ,  μ έ χ ρ ι  ε κ ε ίν ε ς  τω ν  π ιο  α π α ιτ η τ ικ ώ ν  ε ρ α σ ιτ ε 
χ ν ώ ν .
Ο  D R A G O N  3 2  ε ίν α ι έ ν α  μ ε γ ά λ ο  κ λ α ο ικ ά  μ π ε ζ  κ ο υ 
τ ί,  έ ξ υ π ν α  σ χ ε δ ια σ μ έ ν ο .  T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  ε ίν α ι  τ ύ 
π ο υ  γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  (π ο λ ύ  κ α λ ή ς  π ο ιό τ η τ α ς ) ,  ο ε  
δ ιά τ α ξ η  Q W E R T Y .  Σ υ ν ο δ ε ύ ε τ α ι  α π ό  ε ιδ ικ ά  π λ ή 
κ τ ρ α , ό π ω ς  κ ίν η σ η  δ ρ ο μ έ α  κ α ι B R E A K ,  C L E A R .  
S H IF T ,  ο ι σ υ ν δ υ α σ μ ο ί  τ ω ν  ο π ο ίω ν  ε κ τ ε λ ο ύ ν  ε ιδ ικ έ ς  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς .  Δ ε ν  υ π ά ρ χ ε ι  π λ ή κ τ ρ ο  C O N T R O L .  T o  
π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  δ ίν ε ι μ ό ν ο  κ ε φ α λ α ία  λ α τ ιν ικ ά .  Α ν τ ί  
γ ια  π ε ζ ά  δ ίν ε ι α ν τ ισ τ ρ ό φ ο υ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ α ι σ τ ε 
ρ ε ίτα ι α υ τ ό μ α τ η ς  ε π α ν ά λ η ψ η ς  ( π ρ ά γ μ α  ιδ ια ίτ ε ρ α  ε 
ν ο χ λ η τ ικ ό ) .
Σ τ ις  π λ ε υ ρ ικ έ ς  κ α ι τ η ν  π ίσ ω  ό ψ η  το υ  μ η χ α ν ή μ α τ ο ς ,  
β ρ ίσ κ ο υ μ ε  υ π ο δ ο χ έ ς  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  m o d u le .  ά λ λ ω ν  
π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν ,  ό π ω ς  d is k - d r iv e ,  τρ ο φ ο δ ο σ ία ς ,  έ 
ξ ο δ ο  γ ια  έ γ χ ρ ω μ ο  μ ό ν ιτ ο ρ  ( V ID E O  P A L ) ,  δ ια κ ό π τ η  
τρ ο φ ο δ ο σ ία ς ,  έ ξ ο δ ο  γ ια  έ γ χ ρ ω μ η  ή . α σ π ρ ό μ α υ ρ η  
τη λ ε ό ρ α σ η ,  υ π ο δ ο χ ή  τ ύ π ο υ  C e n t r o n ic s  γ ια  σ ύ ν δ ε 
σ η  μ ε  ε κ τ υ π ω τ ή ,  π λ ή κ τ ρ ο  R E S E T  γ ια  « θ ε ρ μ ή  ε κ κ ί
ν η σ η » ,  δ ύ ο  υ π ο δ ο χ έ ς  γ ια  j o y s t ic k s -4  κ α ν ά λ ια  μ ε τ α 
τ ρ ο π έ ω ν  A / D ,  κ α ι τ έ λ ο ς  υ π ο δ ο χ ή  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  
κ α σ ε τό φ ω ν ο .
Σ τ ο  ε σ ω τ ε ρ ικ ό  β ρ ίσ κ ε τ α ι ο « α σ υ ν ή θ ισ τ ο ς »  8 - μ π ιτ ο ς  
ε π ε ξ ε ρ γ α σ τ ή ς  6 8 j3 9 E  ( μ ε γ ά λ ω ν  δ υ ν α τ ο τ ή τ ω ν )  μ ε  
μ ν ή μ η  R A M  3 2  K b y t e s  κ α ι R O M  1 6  K b y t e s .  Σ τ η ν  
R O M  β ρ ίσ κ ε τ α ι η  έ γ χ ρ ω μ η  έ κ δ ο σ η  τ η ς  M ic r o s o f t  
B A S IC ,  μ ε  τ α  α κ ό λ ο υ θ α  κ ύ ρ ια  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά :  ε ν 

CPU: 6809E στα 0,89 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Κανονικό ,τΰπου ηλεκτρικής γραφομηχανής,με 53 πλή- 
τρα. Δεν υπάρχουν πεζά γράμματα και αυτόματη επανάληψη.
FIRMWARE: M icrosoft extended colour BASIC και λειτουργικό σύστημα 
σε 16 Kbytes ROM. Δυνατότητα επέκτασης με ROM cartridges.
MNIMI RAM: 32K ΡΑΜ,με 30K διαθέσιμα στον χρήστη χωρίς υψηλή ανάλυ
ση.
ORAPHICS: 16 γραμμές των 32 χαρακτήρων, 9 διαφορετικά χρώματα, από 
τα οποία μπορούμε να έχουμε ταυτόχρονα 4 στην οθόνη (με ανάλυση 
192X128) ή 2 (με ανάλυση 192X256). Υπάρχουν 5 mode λειτουργίας, πε 
μέγιστη ανάλυση 256X192 p ixe ls. Δυνατότητα προβολης εναλλακτικά 
διαφόρων οθονών (κίνηση, εφφέ).
ΗΧΟΣ: Ένα κανάλι (CPU) με δυνατότητα καθορισμού συχνότητας και 
διάρκειας.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: -
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
σύνθετου video, σύνδεση με κοινό κασετόφωνο, είσοδοι νια δυο ανα
λογικά jo yst ick s, έξοδος παράλληλου εκτυπωτή (centronics), γενική 
θύρα επέκτασης,στην οποία τοποθετούνται και ROM cartridges. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Μονάδα ελέγχου δισκετών που επιτρέπει την σύνδεση 
μέχρι 4 drives των 5 i"  με 180 Kbytes ανά δισκέτα, jo yst ick s, lig h t 
pen.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 37,5X33X10 cm.
T IIH : 40.000 δρχ.

το λ έ ς  γ ια  ε ύ κ ο λ ο  e d i t in g ,  ό π ω ς  D E L E T E  κα ι 
R E N U M ,  π ο υ  ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  γ ρ ή γ ο ρ η  δ ια γ ρ α φ ή  γ ρ α μ 
μ ώ ν  κ α ι ν έ α  α ρ ίθ μ η σ η  τω ν  γ ρ α μ μ ώ ν .  Ε ν τ ο λ ή  T R O N  
γ ια  ν α  π α ρ α κ ο λ ο υ θ ή ο ο υ μ ε  τ η ν  ρ οή  το υ  π ρ ο γ ρ ά μ μ α 
το ς. Μ η χ α ν ισ μ ο ύ ς  ό π ω ς  0 N / G 0 T 0 .  0 N / G 0 S U B .  
I F / T H E N / E L S E .  R E A D / D A T A / R E S T O R E  κ α ι D E F  
F N .  Ε ν τ ο λ ή  T I M E R  γ ια  π ρ ο ο π έ λ α ο η  σ το  ε ν σ ω μ α τ ω 
μ έ ν ο  ρ ο λ ό ι (η  λ ε ιτ ο υ ρ γ ία  το υ  σ τ α μ α τ ά ε ι  κ α τ ά  τη  
χ ρ ή ο η  το υ  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο υ  ή  σ τ η ν  π α ρ α γ ω γ ή  ή χ ω ν ).  
Ε ν τ ο λ έ ς  γ ια  ν α  π ρ ο σ δ ιο ρ ίσ ο υ μ ε  το ν  τ ρ ό π ο  ε κ τ ύ π ω -  
ο η ς ,  ό π ω ς  ο ι P R IN T  T A B ,  P R IN T  U S IN G ,  P R IN T E .  
Κ α ι τ έ λ ο ς ,  ε ν τ ο λ έ ς  γ ια  έ λ ε γ χ ο  το υ  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο υ ,  ό 
π ω ς  η  M 0 T 0 R  π ο υ  α ν ο ιγ ο κ λ ε ίν ε ι το  μ ο τ έ ρ  κ α ι τη  
S K IP F ,  π ο υ  μ α ς  δ ίν ε ι  ι η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  β ρ ο ύ μ ε  το  
τέ λ ο ς  ε ν ό ς  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς  σ τ η ν  κ α σ έ τα .
Ο ι γ ρ α μ μ έ ς  τ η ς  B A S I C  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  ε ίν α ι π ο λ λ α 
π λ ώ ν  ε ν τ ο λ ώ ν .  Η α ρ ίθ μ η σ η  τ ο υ ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  φ τά σ ε ι 
μ έ χ ρ ι  το  6 3 3 9 9 .  Τ α  s t r in g  έ χ ο υ ν  μ έ γ ισ τ ο  μ ή κ ο ς  2 2 5  
χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ α ι ο  χ ε ιρ ισ μ ό ς  τ ο υ ς  γ ίν ε τ α ι  μ έ σ ω  τω ν  
ο υ ν η θ ισ μ έ ν ω ν  ε ν τ ο λ ώ ν  A S C ,  L E F T $ ,  M ID $ .  κ λ π .  Ο ι 
α λ φ α ρ ιθ μ η τ ικ έ ς  μ ε τ α β λ η τ έ ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  έ χ ο υ ν  o -  
π ο ιο δ ή π ο τ ε  μ ή κ ο ς  (η  δ ιά κ ρ ισ η  γ ίν ε τ α ι μ ό ν ο  γ ια  
τ ο υ ς  δ ύ ο  π ρ ώ τ ο υ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς ) ,  ο ι α ρ ιθ μ η τ ικ έ ς  
β ρ ίσ κ ο ν τ α ι σ τ η ν  π ε ρ ιο χ ή  τ ω ν ± Μ Ε ± 3 8 ,  κ α ι ο ι π ί 
ν α κ ε ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  ε ίν α ι  το  π ο λ ύ  τρ ιώ ν  δ ια σ τ ά σ ε ω ν .  
Η  B A S I C  το υ  D R A G O N  π α ρ έ χ ε ι  ε π ίσ η ς  κ α ι σ ύ ν δ ε ο η  
μ ε  γ λ ώ ο σ α  μ η χ α ν ή  μ έ ο ω  τω ν  ε ν τ ο λ ώ ν  C L E A R ,  E -  
X E C ,  κ α ι U S R ,  π ο υ  ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  τ η ν  ε κ τ έ λ ε σ η  ρ ο υ τ ι
ν ώ ν  ο ε  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς  ( ε π ισ τ ρ έ φ ο ν τ α ς  ή  ό χ ι κ ά 
π ο ια  τ ιμ ή ) ,  κ α θ ώ ς  κ α ι V A R P T R ,  π ο υ  π ε ρ ν ά ε ι  ο ε  μ ιά  
ρ ο υ τ ίν α  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς  το  π ε ρ ιε χ ό μ ε ν ο  μ ιά ς  μ ε τ α 
β λ η τ ή ς .  Π ρ έ π ε ι  ε π ίσ η ς  ν α  σ η μ ε ιω θ ε ί  ό τ ι μ έ σ ω  τ η ς  
ε ν τ ο λ ή ς  C S A V E M  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  α π ο θ η κ ε υ τ ο ύ ν  σ ε  
κ α σ έ τ α  ε ν τ ε λ ώ ς  α υ τ ό ν ο μ α  ο ι  ρ ο υ τ ίν ε ς  σ ε  κ ώ δ ικ α  
μ η χ α ν ή ς .
Ο ι γ ρ α φ ικ έ ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  το υ  D R A G O N  ε ίν α ι  α ρ κ ε τ ά

κ α λ έ ς .  Δ ια θ έ τ ε ι  5 δ ια φ ο ρ ε τ ικ ά  m o d e ,  μ ε  α ν ά λ ο γ ε ς  
δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  α ν ά λ υ σ η ς  κ α ι χ ρ ω μ ά τ ω ν .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  
σ υ ν ο λ ικ ά  9  χ ρ ώ μ α τ α  χ ω ρ ιο μ έ ν α  ο ε  δ ύ ο  σ ετ. Σ τ η ν  ο 
θ ό ν η  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  β ρ ίσ κ ο ν τ α ι σ υ γ χ ρ ό ν ω ς  4 , ό τ α ν  η 
α ν ά λ υ ο η  ε ίν α ι 1 9 2 x 1 2 8  κ α ι 2  γ ια  α ν ά λ υ σ η  
2 5 6 x 1 9 2 .  Έ ν α  σ η μ α ν τ ικ ό  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό  τω ν  
g r a p h ic s  το υ  D R A G O N  ε ίν α ι το  σ ύ σ τ η μ α  τω ν  « σ ε λ ί
δ ω ν  ο θ ό ν η ς » ,  π ο υ  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  π ρ ο β ά λ λ ο ν τ α ι η  μ ία  
μ ε τ ά  τ η ν  ά λ λ η ,  ε π ιτ υ γ χ ά ν ο ν τ α ς  εφ φ έ  ό π ω ς  κ ιν ο ύ 
μ ε ν α  ο χ έ δ ια  κλπ .
Ο ι ε ν τ ο λ έ ς  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  τ ω ν  g r a p h ic s  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  
τ ις  S E T ,  R E S E T ,  L IN E ,  D R A W ,  P A IN T  κ α ι C IR C L E .  
π ο υ  α ν α β ο σ β ή ν ο υ ν  p ix e l.  σ χ ε δ ιά ζ ο υ ν γ ρ α μ μ έ ς ,  κ ύ 
κ λ ο υ ς  κ α ι γ ε μ ί ζ ο υ ν  σ χ ή μ α τ α  μ ε  κ ά π ο ιο  χ ρ ώ μ α .
0  ή χ ο ς  ε ίν α ι μ ά λ λ ο ν  φ τω χ ό ς .  Β γ α ίν ε ι  α π ό  έ ν α  μ ό ν ο  
κ α ν ά λ ι κ α ι α π α σ χ ο λ ε ί  τ η ν  C P U .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  ο ι ε ν τ ο 
λ έ ς  S 0 U N 0 ,  π ο υ  π ρ ο ο δ ιο ρ ίζ ε ι  ο υ χ ν ό τ η τ α  κ α ι δ ιά ρ 
κ ε ια ,  κ α θ ώ ς  κ α ι η  P L A Y ,  π ο υ  μ α ς  δ ίν ε ι τ η ν  ε υ κ α ι 
ρ ία  ν α  γ ρ ά φ ο υ μ ε  ο λ ό κ λ η ρ α  κ ο μ μ ά τ ια  ο α ν  s t r in g s .  
Α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  ε π ε κ τ ά ο ε ω ν ,  α ξ ιο π α ρ α τ ή ρ η τ η  ε ίν α ι  η 
μ ο ν ά δ α  δ ιο κ έ τ α ς  5  1 / 4 "  δ ιπ λ ή ς  π υ κ ν ό τ η τ α ς ,  μ ο 
ν ή ς  ή  δ ιπ λ ή ς  ό ψ ε ω ς ,  κ α ι χ ω ρ η τ ικ ό τ η τ α ς  π ο υ  φ τ ά ν ε ι 
τ α  18J3K. α ν ά  π λ ε υ ρ ά .  T o  σ ύ σ τ η μ α  έ χ ε ι το  δ ικ ό  το υ  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α ,  μ ε  ε ν τ ο λ έ ς  ό π ω ς  B 0 0 T ,  
B A C K U P ,  κ .α .  0  D R A G O N  μ π ο ρ ε ί  ν α  υ π ο σ τ η ρ ίξ ε ι  
μ έ χ ρ ι  4  μ ο ν ά δ ε ς .  Α ξ ί ζ ε ι  ν α  σ η μ ε ιω θ ε ί  ό τ ι η π ρ ο σ θ ή 
κη δ ισ κ έ τ α ς  ε μ π λ ο υ τ ίζ ε ι  τ η ν  B A S I C  μ ε  ε ν τ ο λ έ ς  ό 
π ω ς .  A U T O .  B E E P .  W A IT .  E R R O R  G O T O ,  E R L ,  H l-  
M E M ,  F R E $  κ .α .
T o  μ η χ ά ν η μ α  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε τ α ι α ρ κ ε τ ά  κ α λ ά  α π ό  
π λ ε υ ρ ά ς  so ftw a r e ,  ιό ο ο  μ ε  κ α σ έ τ ε ς ,  ό α ο  κ α ι μ ε  
m o d u le s .  Ε ίν α ι  α ισ θ η τ ή  π ά ν τ ω ς  κ ά π ο ια  έ λ λ ε ιψ η  ο ε  
π ιο  « σ ο β α ρ ά »  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α .  Υ π ά ρ χ ε ι  α κ ό μ η  κ α ι ο ε  
6 4 K  μ ν ή μ η ς  R A M .  ■
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ATARI 600 XL

CPU: 6502 στους 1,79 MHz
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Πλήρες κανονικό πληκτρολόγιο τύπου ηλεκ. γραφομηχανής 
με 57 πλήκτρα + 5 πλήκτρα ειδικών λειτουργιών.
FIRMWARE: 10 Kbytes λειτουργικό σύστημα και 14 Kbytes που περιέ
χουν την ATARI BASIC.
MMMHRAM: 16 Kbytes με 14 Kbytes ελεύθερα χωρίς υΨηλή ανάλυση. Δυ
νατότητα επέκτασης εξωτερικά.
GRAPHICS: 40X24 χαρακτήρες κειμένου ή χαρακτήρες διπλού πλάτους ή 
διπλού μεγέθους. 16 modes γραφικών με διαφορετικές αναλύσεις και 
αριθμό χρωμάτων. Μέγιστη ανάλυση 320X192 pixe1. Δυνατότητα χ ε ιρ ι
σμού sp rite s. 16 χρώματα με 16 διαφορετικές φωτεινότητες (256 απο
χρώσεις) .
ΗΧΟΣ: Τέσσερα κανάλια ανεξάρτητα της CPU, με δυνατότητα προγραμμα
τισμού συχνότητας, έντασης και προσθήκης παραμόρφωσης Υΐα ηχητικά
εφφέ.
.ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Assembler του 6502, M icrosoft BASIC, P ilo t  και Logo 
σε cartridges.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Έξοδος για έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
σύνθετου video. Υποδοχή για ROM cartridges, 2 υποδοχές για χ ε ιρ ι
στήρια παιχνιδιών, έξοδος για ειδ ικό  κασετόφωνο και διάφορα περιφε
ρειακά καθώς και γενική θύρα επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Ειδικό κασετόφωνο (στερεοφωνικό). Εκτυπωτές της ATA
R I, τετραπλό RS-232 και παράλληλο interface, μονάδες δισκετών των 
5 i " ,  ακουστικό modem, χειριστήρια παιχνιδιών, ταμττλέτασχεδίασης 
κλπ.
ΤΙΜΗ: 42.500 δοχ.

Ε ίν α ι  ε υ ρ ύ ια ια  δ ια δ ε δ ο μ έ ν ο  το  ό ν ο μ α  τ η ς  A T A R I ,  
χ ά ρ η  σ τ α  π ρ ω τ ό τ υ π α  v id e o  g a m e s  π ο υ  μ α ς  έ χ ε ι δ ώ 
σ ε ι σ το  π α ρ ε λ θ ό ν .  Λ ιγ ό τ ε ρ ο  γ ν ω σ τ ο ί ε ίν α ι ο ι π ρ ο σ ω -  
π ικ ο ί κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  π ο υ  κ α τ α σ κ ε υ ά ζ ε ι  η  ε τ α ιρ ία ,  κ α ι  
ε υ τ υ χ ώ ς  δ ε ν  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  χ α ρ α κ τ η ρ ισ θ ο ύ ν  κι α υ τ ο ί  
σ α ν  π α ιχ ν ίδ ια .
0  6 0 0  X L  ε ίν α ι έ ν α  ν έ ο  μ ο ν τ έ λ ο  π ο υ  έ χ ε ι δ α ν ε ισ θ ε ί  
π ο λ λ ά  α π ό  τ α  π ρ ο η γ ο ύ μ ε ν ά  το υ  ( 4 0 0  κ α ι 8 0 0 ) .  T o  
π ιο  ε υ χ ά ρ ισ τ ο  μ ' α υ τ ό  το ν  δ α ν ε ισ μ ο  ε ίν α ι ό τ ι ό λ α  τα  
π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  κ α ι το  s o ftw a r e  τω ν  π ρ ο γ ό ν ω ν  το υ  
6 0 0 X L ,  ε ίν α ι  ή δ η  δ ια θ έ σ ιμ α  κ α ι σ υ μ β α τ ά ,  ώ σ τε  ν α  
μ η ν  α ν τ ιμ ε τ ω π ίζ ε ι  τ ι ς  σ υ ν η θ ισ μ έ ν ε ς  τ έ τ ο ιε ς  ε λ λ ε ί
ψ ε ις  τ ω ν  ν έ ω ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .
Μ ι α  κ ο μ ψ ή  κ α ι λ ιτ ή  ε μ φ ά ν ισ η  χ α ρ α κ τ η ρ ίζ ε ι  το ν  
κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  π ο υ  έ χ ε ι δ ια σ τ ά σ ε ις  λ ίγ ο  μ ε γ α λ ύ τ ε ρ ε ς  
α π ’ α υ τ έ ς  το υ  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ίο υ  το υ .  T o  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  
ε ίν α ι  κ α ν ο ν ικ ό  μ ε  5 7  π λ ή κ τ ρ α ,  π ο υ  ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  ά ν ε 
τη  κ α ι γ ρ ή γ ο ρ η  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ η σ η  κ α ι γ ια  τ ο ν  π ιο  α 
π α ιτ η τ ικ ό  χ ρ ή σ τ η .  Π έ ν τ ε  ε π ιπ λ έ ο ν  π λ ή κ τ ρ α  χ ρ η σ ι
μ ε ύ ο υ ν  σ ε  ε ιδ ικ έ ς  λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς ,  ό π ω ς  s e lt - te s t  το υ  
σ υ σ τ ή μ α τ ο ς ,  α υ τ ό μ α τ ο  ξ ε κ ίν η μ α  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν ,  ε 
π ιλ ο γ ή  α π ό  μ ε ν ο ύ  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  κ .α .
T o  H a r d w a r e  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  δ ύ ο  ε ισ ό δ ο υ ς  τω ν  4 b it s  
γ ια  j o y s t ic k s  ή  ά λ λ α  χ ε ιρ ισ τ ή ρ ια ,  έ ξ ο δ ο  γ ια  κ ο ιν ή  
T V  κ α ι σ ύ ν θ ε τ ο  V ID E 0 ,  υ π ο δ ο χ ή  γ ια  R O M  c a r t r id 
g e s ,  σ ε ιρ ια κ ή  θ ύ ρ α  1 /0  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  το  ε ιδ ικ ό  
κ α σ ε τ ό φ ω ν ο  ή  κ α ι ά λ λ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά .  Υ π ά ρ χ ε ι  τ έ 
λ ο ς  μ ια  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  ε π έ κ τ α σ η ς  γ ια  δ ιά φ ο ρ α  π ε ρ ι 
φ ε ρ ε ια κ ά .

Η  χ ρ ή σ η  τ ρ ιώ ν  ε ιδ ικ ώ ν  κ α ι ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ω ν  ο λ ο κ λ η ρ ω 
μ έ ν ω ν  σ το ν  6 0 0 X L  δ ίν ε ι ιδ ια ίτ ε ρ α  ε υ έ λ ικ τ ο  χ ε ιρ ισ μ ό  
ή χ ω ν  κ α ι ο θ ό ν η ς .  0  A T A R I  μ π ο ρ ε ί  ν α  ε ρ γ α σ θ ε ί σ ε  
1 6  δ ια φ ο ρ ε τ ικ έ ς  m o d e s ,  α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  α ν ά λ υ σ η ς  
κ α ι α ρ ιθ μ ο ύ  χ ρ ω μ ά τ ω ν  σ τ η ν  ο θ ό ν η .·Η  μ έ γ ισ τ η  α ν ά 
λ υ σ η  φ τ ά ν ε ι τ α  3 2 0 x 1 9 2  p ix e ls .  Τ α  χ ρ ώ μ α τ α  μ π ο 
ρ ο ύ ν  ν α  ε π ιλ ε γ ο ύ ν  α π ό  2 5 6  δ ια φ ο ρ ε τ ικ έ ς  α π ο χ ρ ώ 
σ ε ις ,  π ο υ  δ η μ ιο υ ρ γ ο ύ ν τ α ι  α π ό  1 6  δ ια φ ο ρ ε τ ικ έ ς  φ ω -  
τ ε ιν ό τ η τ ε ς  τω ν  1 6  χ ρ ω μ ά τ ω ν  π ο υ  υ π ά ρ χ ο υ ν .  0  α 
ρ ιθ μ ό ς  τ ω ν  χ ρ ω μ ά τ ω ν  τ α υ τ ό χ ρ ο ν α  σ τ η ν  ο θ ό ν η  δ ια 
φ έ ρ ε ι α ν ά λ ο γ α  μ ε  τ η ν  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιο ύ μ ε ν η  m o d e .  T o  
κ ε ίμ ε ν ο  έ χ ε ι κ α ν ο ν ικ ά  δ ιά τ α ξ η  2 4  γ ρ α μ μ ώ ν  τω ν  4 0  
χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν .
Η  B A S I C  το υ  6 0 0 X L  ε ίν α ι η  π α λ ιά  έ κ δ ο σ η  π ο υ  χ ρ η 
σ ιμ ο π ο ιο ύ σ α ν  κ α ι ο 4 0 0  μ ε  το ν  8 0 0 .  Ε ίν α ι  μ ά λ λ ο ν  
α ρ γ ή  γ λ ώ σ σ α  κ α ι μ ε ιο ν ε κ τ ε ί σ το  θ έ μ α  π ιν ά κ ω ν  
s t r i n g s  (π ο υ  δ ε ν  υ π ά ρ χ ο υ ν ) ,  ε ν ώ  ο ι α ρ ιθ μ η τ ικ ο ί  π ί 
ν α κ ε ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  έ χ ο υ ν  μ έ χ ρ ι  δ ύ ο  δ ια σ τ ά σ ε ις .  Α π ό  
π λ ε υ ρ ά ς  μ α θ η μ α τ ικ ώ ν  σ υ ν α ρ τ ή σ ε ω ν ,  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  
γ ρ α φ ικ ώ ν  κ α ι χ ε ιρ ισ μ ο ύ  α ρ χ ε ίω ν ,  δ ε ν  θ α  α ν τ ιμ ε τ ω 
π ίσ ε τ ε  π ρ ο β λ ή μ α τ α ,  κ α θ ώ ς  ο ι τ ο μ ε ίς  α υ τ ο ί ε ίν α ι  α ρ 
κ ε τ ά  α ν α π τ υ γ μ έ ν ο ι .  Η  ε ισ α γ ω γ ή  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  
δ ιε υ κ ο λ ύ ν ε τ α ι  α π ό  το ν  π ο λ ύ  κ α λ ό ,  π λ ή ρ η  e d ito r  ο 
θ ό ν η ς .  0  6 0 0  X L  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιε ί  ε ιδ ικ ό  κ α σ ε τό φ ω ν ο  
γ ια  το  σ ώ σ ιμ ο  δ ε δ ο μ έ ν ω ν ,  π ο υ  π α ρ έ χ ε ι  κ α ι τη  δ υ 
ν α τ ό τ η τ α  ν α  π λ α ισ ιώ ν ο ν τ α ι τ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  α π ό  ή 
χ ο υ ς  π ο υ  γ ρ ά φ ο ν τ α ι σ ε  δ ε ύ τ ε ρ ο  κ α ν ά λ ι σ τ η ν  κ α σ έ 
τα . Α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  ά λ λ ω ν  π ε ρ ιφ ε ρ α ια κ ώ ν ,  σ α ν  σ η 
μ α ν τ ικ ό τ ε ρ ο  χ α ρ α κ τ η ρ ίζ ε τ α ι  η ε π έ κ τ α ο η  τ η ς  R A M

κ α τ ά  4 8  K b y te s .  Υ π ά ρ χ ε ι  α κ ό μ η  μ ε λ λ ο ν τ ικ ή  π ρ ό 
β λ ε ψ η  γ ια  κ ά ρ τ α  π ο υ  θ α  ε π ιτ ρ έ ψ ε ι σ υ ν ε ρ γ α σ ία  μ ε  
C P / M . '  Ο λ α  τ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  τ η ς  ε τ α ιρ ία ς  π ο υ  ή δ η  
υ π ή ρ χ α ν ,  ε ίν α ι σ υ μ β α τ ά  μ ε  τ ο ν  6 0 0  X L ,  κ α ι ο  χ ρ ή 
σ τ η ς  δ ε ν  θ α  σ υ ν α ν τ ή σ ε ι  π ρ ό β λ η μ α  « α π ο μ ό ν ω σ η ς » ,  
θ α  θ υ μ ίσ ο υ μ ε  τ έ λ ο ς  τ η ν  ε κ τ ε τ α μ έ ν η  β ιβ λ ιο θ ή κ η  
π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  π ο υ  ή δ η  υ π ά ρ χ ε ι,  κ α ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  
π ο λ ύ  κ α λ ά  δ ε ίγ μ α τ α  σ ε  κ α σ έ τ ε ς  κ α ι c a r t id g e s .  Π ι 
σ τ ε ύ ω  π ω ς  δ ε ν  χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  ν α  α ν α φ έ ρ ω  τα  π α ιχ ν ίδ ια  
τ η ς  A T A R I  γ ια  ν α  σ α ς  π ε ίσ ω !  Ε κ τ ό ς  β έ β α ια  α π ό  α υ 
τά ,  υ π ά ρ χ ο υ ν  κ α ι σ ο β α ρ έ ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς ,  κ α θ ώ ς  κ α ι  
ά λ λ ε ς  γ λ ώ σ σ ε ς  κ α ι ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α .
Η  τ ε κ μ η ρ ίω σ η  το υ  6 0 0  X L  δ ε ν  χ ρ η σ ιμ ε ύ ε ι  π α ρ ά  ε 
λ ά χ ισ τ α ,  κ α ι μ ό ν ο  γ ια  το ν  π ε π ε ιρ α μ έ ν ο  χ ρ ή σ τ η .  Ε ί 
ν α ι  α ν α γ κ α ία  η έ κ δ ο σ η  κ ά π ο ιο υ  α ν α λ υ τ ικ ο ύ  m a n u a l  
κ α ι ή δ η  α π ό  τ η ν  α ν τ ιπ ρ ο σ ω π ε ία  γ ίν ε τ α ι κ ίν η σ η  σ ’ 
α υ τ ή  τ η ν  κ α τ ε ύ θ υ ν σ η .  ■
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1

SPECTRAVIDEO SV-318

Π ρ ο ϊό ν  α μ ε ρ ικ α ν ικ ή ς  ε τ α ιρ ία ς ,  α λ λ ά  μ ε  π ρ ο έ λ ε υ σ η  
α π ό  τ η ν  Ια π ω ν ία ,  ε ίν α ι ο  S V - 3 1 8 ,  έ ν α ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  
π ο υ  δ ια κ ρ ίν ε τ α ι  α π ό  δ ύ ο  κ ύ ρ ια  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά .  
Π ρ ό κ ε ιτ α ι γ ια  τη  σ υ μ β α τ ό τ η τ α  μ ε  το  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  
σ ύ σ τ η μ α  C P / M ,  κ α ι το  κ α τ α σ κ ε υ α σ τ ικ ό  π ρ ό τ υ π ο  
M S X .  T o  M S X  α π ο τ ε λ ε ί  μ ια  σ ε ιρ ά  π ρ ο δ ια γ ρ α φ ώ ν  
ο ε  h a r d w a r e  κ α ι F irm w a re ,  π ο υ  θ α  ε π ιτ ρ έ π ε ι τη  
χ ρ ή σ η  s o ftw a r e  α π ό  κ ο ιν ο ύ  μ ε τ α ξ ύ  δ ια φ ό ρ ω ν  μ ο ν 
τ έ λ ω ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .  Α π ό  π λ ε υ ρ α ς  C P / M ,  δ ε ν  χ ρ ε ιά 
ζ ε τ α ι ν α  τ ο ν ίσ ο υ μ ε  τη  σ η μ α σ ία  π ο υ  έ χ ε ι η σ υ μ β α τ ό 
τ η τ α  α υ τ ή ,  ιδ ια ίτ ε ρ α  γ ια  ο ο β α ρ έ ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς .  Η  
π ρ ο ο θ ή κ η  C P / M  α π α ιτ ε ί ,  ω ς  γ ν ω σ τ ό ν ,  α ρ κ ε τ ή  ε π έ 
κ τ α σ η  ( μ ν ή μ η ,  d i s k  d r iv e ) ,  π ρ ο τ ο ύ  γ ίν ε ι δ υ ν α τ ή .  
Ε ν ο χ λ η τ ικ ό  σ τ ο ιχ ε ίο  γ ια  τη  γ ρ ή γ ο ρ η  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ η -  
σ η  ε ίν α ι  ό τ ι τ α  6 7  π λ ή κ τ ρ α  το υ  S V - 3 1 8  ε ίν α ι το υ  τ ύ 
π ο υ  « γ ο μ ο λ ά σ τ ιχ α ς » .  Ιδ ια ίτ ε ρ ο  σ τ ο ιχ ε ίο  το υ  π λ η 
κ τ ρ ο λ ο γ ίο υ  ε ίν α ι  η  ύ π α ρ ξ η  τω ν  5  π λ ή κ τ ρ ω ν  π ρ ο -  
γ ρ α μ μ α τ ιζ ό μ ε ν ω ν  λ ε ιτ ο υ ρ γ ιώ ν  (π ο υ  μ ε  τ ο  S H I F T  γ ί 
ν ο ν τ α ι 1j0). Α υ τ ά  ε ίν α ι  ε ξ α ιρ ε τ ικ ά  χ ρ ή σ ιμ α  κ α θ ώ ς  
μ π ο ρ ο ύ μ ε  ε ύ κ ο λ α  ν α  τ ο υ ς  α ν α θ έ σ ο υ μ ε  σ ε ιρ ά  λ ε ι
τ ο υ ρ γ ιώ ν  γ ια  τ η ν  ε ξ υ π η ρ έ τ η σ ή  μ α ς . '  Α λ λ ο  δ ια κ ρ ι 
τ ικ ό  σ τ ο ιχ ε ίο  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  ε ίν α ι  το  ε ν σ ω μ α τ ω μ έ -  
v o j o y s t i c k ,  π ο υ  ε ίν α ι  σ υ ν δ υ α σ μ ό ς  δ ίσ κ ο υ  ( p a d )  κ α ι 
μ ο χ λ ο ύ .  Κ α τ ά  τη  χ ρ ή σ η  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  ε ίν α ι δ υ 
ν α τ ή  η  μ ε τ α κ ίν η σ η  το υ  δ ρ ο μ έ α  μ ε  το  j o y s t ic k  α υ τ ό  
κ α τ ά  8  δ ιε υ θ ύ ν σ ε ις .  Σ ε  σ υ ν δ υ α σ μ ό  μ ε  τ ο ν  π ο λ ύ  κ α 
λ ό  e d ito r  ο θ ό ν η ς ,  το  δ ιό ρ θ ω μ α  λ α θ ώ ν  σ τ ις  ε ν τ ο λ έ ς  
μ α ς  ε ίν α ι  π ο λ ύ  ε ύ κ ο λ η  δ ια δ ικ α σ ία ,  π ο υ  β ο η θ ιέ τ α ι  
κ α ι α π ό  ε ιδ ικ ά  π λ ή κ τ ρ α ,  ό π ω ς  D E L E T E ,  IN S E R T ,  
κ .α .
Κ α τ ά  το ν  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό ,  ο  χ ρ ή σ τ η ς  θ α  β ρ ε ι χ ρ ή -

CPU: Z-80A στα 3,6 MHz
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 67 πλήκτρα από σκληρό ελαστικό σε διάταξη QWERTY με 
πρσγραμματιζόμενα πλήκτρα και ανεξάρτητα paddle κίνησης δρομέα. 
FIRMWARE: 32 Kbytes που περιέχουν το λειτουργικό σύστημα και τη. 
M icrosoft Extended BASIC.
ΜΝΗΜΗ RAM: 32 Kbytes από τα οποία ελεύθερα στον χρήστη ε ίνα ι 12,5K 
με ταυτόχρονη υψηλή ανάλυση γραφικών. Επεκτάσιμη σε βήματα των 64K 
με σύστημα paging.
GRAPHICS: 24 γραμμές των 40 χαρακτήρων για κείμενο και ανάλυση 
'Όαφικών από 64X48 μέχρι 256X192 p ixe ls. 16 χρώματα ταυτόχρονα 
στην οθόνη, user defined graphics, έτοιμα μπλοκ graphics και 32 
sp rite .
ΗΧΟΣ: Ανεξάρτητη γεννήτρια 3 καναλιών +1 θορύβου. Πλήρης προγραμ
ματισμός σε επίπεδο καταχωρητών καθώς και από την BASIC. Οι ήχοι 
διοχετεύονται στην TV.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Δυνατότητα προσθήκης λειτουργικού συστήματος CP/M. 
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση και μόνιτορ 
σύνθετου video. Είσοδοι για δυο χειριστήρια παιχνιδιών. Σύνδεση με 
ε ιδ ικό  κασετόφωνο. Υποδοχή για ROM cartridges και γενική θύρα επέ
κτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Μονάδα επέκτασης που δέχεται κάρτες νια επέκταση 
RAM, έλεγχο δισκετών, σύνδεση με εκτυπωτές και RS-232, 80 στήλες 
στην οθόνη. Κυκλοφορεί ειδ ικό  κασετόφωνο και μονάδες δισκετών των · 
5 i "  με χωρητικότητα 256 Kbytes ανά δισκέτα.
ΤΙΜΗ: 44.500 δρχ.

ο ιμ ε ς  ε ν τ ο λ έ ς ,  ό π ω ς  R E N U M B E R ,  A U T O ,  T R A C E ,  
O N  E R R O R ,  π ο υ  ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  ε ύ κ ο λ ο  γ ρ ά ψ ιμ ο  κ α ι 
d e b u g g in g  τω ν  π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν .  Η M ic r o s o f t  e x te n 
d e d  c o lo r  B A S I C  ε ίν α ι μ ια  π ο λ ύ  δ υ ν α τ ή  B A S IC ,  μ ε  
π λ η θ ώ ρ α  ε ν τ ο λ ώ ν  π ο υ  κ α λ ύ π τ ο υ ν  ό λ ο υ ς  τ ο υ ς  τ ο 
μ ε ίς .  Μ ε τ α β λ η τ έ ς  α π λ ή ς  κ α ι δ ιπ λ ή ς  α κ ρ ίβ ε ια ς  ή  
κ α ι α κ έ ρ α ιε ς  ο ρ ίζ ο ν τ α ι ε ύ κ ο λ α  α π ό  τ ο ν  χ ρ ή σ τ η .  Α 
κ ό μ η ,  ά φ θ ο ν ε ς  ε ίν α ι  ο ι ο υ ν α ρ τ ή σ ε ις  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  
s t r in g  κ α ι ο ι μ α θ η μ α τ ικ έ ς  ο υ ν α ρ τ ή ο ε ις .
0  S V - 3 1 8  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι 2 4  γ ρ α μ μ έ ς  τω ν  4j0 χ α ρ α κ τ ή 
ρ ω ν  γ ια  κ ε ίμ ε ν ο ,  κ α ι δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε π ιλ ο γ ή ς  μ έ σ α  α 
π ό  1 6  χ ρ ώ μ α τ α  γ ια  τ ο υ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς .  T o  φ ό ντο  
τ ο υ ς  κ α ι το  π ε ρ ιθ ώ ρ ιο  τ η ς  ο θ ό ν η ς .  Σ ε  υ ψ η λ ή  α ν ά 
λ υ σ η .  έ χ ο υ μ ε  6 4 x 4 8  p ixe l μ ε  π λ ή ρ η  χ ρ ω μ α τ ικ ή  α 
ν ε ξ α ρ τ η σ ία  ή  2 5 6 x 1 9 2  p ix e l μ ε  ο ρ ισ μ έ ν ο υ ς  χ ρ ω 
μ α τ ικ ο ύ ς  π ε ρ ιο ρ ισ μ ο ύ ς .  Ο ι μ α κ ρ ο ε ν τ ο λ έ ς  σ χ ε δ ία 
σ η ς  π ο υ  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  η  B A S I C  ε ίν α ι π ο λ ύ  ε υ έ λ ι
κ τ ε ς ,  κ α ι δ ίν ο υ ν  ε ύ κ ο λ α  σ ύ ν θ ε τ α  σ χ έ δ ια  κ α ι χ ρ ω 
μ α τ ισ μ ο ύ ς .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  α κ ό μ η  έ τ ο ιμ α  g r a p h ic s  κ α ι 
δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  κ α θ ο ρ ίσ ο υ μ ε  τ ο υ ς  δ ικ ο ύ ς  μ α ς  χ α ρ α 
κ τ ή ρ ε ς .  0  ε π ε ξ ε ρ γ α σ τ ή ς  ο θ ό ν η ς  ε π ιτ ρ έ π ε ι  κ α ι τη  
χ ρ ή σ η  3 2  s p r i te  μ ε  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  κ ίν η σ η ς ,  α ν ίχ ν ε υ 
σ η ς  σ ύ γ κ ρ ο υ σ η ς  κ .α .  Σ τ ο ν  ή χ ο  έ χ ο υ μ ε  ε π ίσ η ς  ε ξ ε 
λ ιγ μ έ ν ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς .  Τ α  τ έ σ σ ε ρ α  κ α ν ά λ ια  α ν ε 
ξ ά ρ τ η τ η ς  γ ε ν ν ή τ ρ ια ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  μ α ς  δ ώ σ ο υ ν  σ υ μ 
β α τ ικ ή  μ ο υ σ ικ ή  μ ε  τ η ν  P L A Y ,  ή  ά π ε ιρ α  η χ η τ ικ ά  ε -  
ψ έ, χ ρ η σ ιμ ο π ο ιό ν τ α ς  κ α τ ’ ε υ θ ε ά ν  τ ο υ ς  κ α τ α χ ω ρ η -  
τ έ ς  τ η ς  η χ ο γ ε ν ν ή τ ρ ια ς  μ ε  τ η ν  S O U N D .
0  S V - 3 1 8  δ ια θ έ τ ε ι 3 2  k b y te s  R O M  κ α ι 3 2 k b y t e s  
R A M .  Η R A M  το υ  χ ρ ή σ τ η  κ α τ α λ ή γ ε ι ό μ ω ς  ν α  ε ίν α ι 
π ο λ ύ  μ ικ ρ ή  ( 1 2 , 5  k b y te s ) ,  γ ια τ ί  υ π ο χ ρ ε ω τ ικ ά  χ ρ η 

σ ιμ ο π ο ιο ύ ν τ α ι  1 6 k b y te s  σ α ν  v id e o  R A M .  Κ ά π ο ια  ε 
π έ κ τ α σ η  ε ίν α ι  ε π ιτ α κ τ ικ ή  γ ια  σ ο β α ρ έ ς  ε φ α ρ μ ο γ έ ς ,  
π α ρ ' ό λ ο  π ο υ  οι μ α κ ρ ο ε ν τ ο λ έ ς  τ η ς  B A S IC  ε ίν α ι  ο ι 
κ ο ν ο μ ικ έ ς  α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  μ ν ή μ η ς .  Η  ε π έ κ τ α σ η  γ ίν ε 
τ α ι μ ε  τ η ν  τ ε χ ν ικ ή  τ η ς  σ ε λ ιδ ο π ο ίη σ η ς ,  σ ε  σ ε λ ίδ ε ς  
τω ν  6 4 k b y t e s  R A M .
Η  β α σ ικ ή  μ ο ν ά δ α  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  έ ξ ο δ ο  γ ια  μ ό ν ιτ ο ρ  
κ α ι τη λ ε ό ρ α σ η ,  ε ισ ό δ ο υ ς  γ ια  δ ύ ο  j o y s t ic k s  ή p a d 
d le ,  κ α θ ώ ς  κ α ι υ π ο δ ο χ ή  γ ια  R O M  c a r t r id g e  έ τ ο ιμ ω ν  
ε φ α ρ μ ο γ ώ ν .  Ε ιδ ικ ό  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο  π ρ έ π ε ι  ν α  χ ρ η σ ι
μ ο π ο ιη θ ε ί  μ ε  το ν  S V - 3 1 8  κ α ι ο  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  δ ίν ε ι τη  
δ υ ν α τ ό τ η τ α  ε λ έ γ χ ο υ  το υ  μ ο τ έ ρ ,  κ α θ ώ ς  κ α ι το υ  ν α  
γ ρ ά φ ο υ μ ε  ο μ ιλ ία  ή μ ο υ ο ικ ή  σ ' έ ν α  κ α ν ά λ ι τ η ς  κ α σ έ 
τ α ς ,  ώ σ τ ε  ν α  π λ α ισ ιώ ν ο υ μ ε  έ τ σ ι τ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  
μ α ς  η χ η τ ικ ά .  ’ Ο λ η  η  ε π έ κ τ α σ η  γ ίν ε τ α ι μ έ σ ω  μ ια ς  
γ ε ν ικ ή ς  θ ύ ρ α ς  I / O .  Ε δ ώ  τ ο π ο θ ε τ ε ίτ α ι μ ια  γ ε ν ικ ή  
μ ο ν ά δ α  ε π έ κ τ α σ η ς  π ο υ  δ έ χ ε τ α ι κ ά ρ τ ε ς  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια 
κώ ν . Α υ τ έ ς  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  ε π έ κ τ α σ η  μ ν ή μ η ς ,  κ ά ρ 
τ α  8 0  σ τ η λ ώ ν  κ ε ιμ έ ν ο υ ,  d i s k  c o n tro lle r ,  in te r fa c e  
γ ια  π α ρ ά λ λ η λ ο  ή  σ ε ιρ ια κ ό  ε κ τ υ π ω τ ή  κ .α .  0  d is c  
c o n t ro lle r  ε π ιτ ρ έ π ε ι σ υ ν ε ρ γ α σ ία  μ ε  μ έ χ ρ ι  4  μ ο ν ά δ ε ς  
δ ισ κ έ τ α ς  τω ν  5 1 / 4 " .
Τ α  β ιβ λ ία  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  ε ίν α ι φ τω χ ά  σ ε  π ε ρ ιε χ ό 
μ ε ν ο  κ α ι α δ ικ ο ύ ν  τ η ν  π ο λ ύ  κ α λ ή  B A S IC .  Η  α ν τ ιπ ρ ο 
σ ω π ε ία  δ ίν ε ι μ α ζ ί  μ ε  το ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  κ α ι 4  ε κ π α ι 
δ ε υ τ ικ ά  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  σ ε  κ α σ έ τ ε ς .  Η  δ ια θ ε σ ιμ ό τ η τ α  
το υ  s o ft w a r e  ( κ α σ έ τ ε ς  κ α ι c a r t r id g e s )  θ α  π α ίξ ε ι  σ η 
μ α ν τ ικ ό  ρ ό λ ο  ο τ η ν  ε ξ έ λ ιξ η  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ,  ε ν ώ  η  
ε π έ κ τ α σ η  σ ε  C P / M  α ν ο ίγ ε ι α μ έ σ ω ς  τ η ν  π ό ρ τ α  σ ε  
ό γ κ ο υ ς  s o ftw a r e  το υ  π ρ ό τ υ π ο υ  α υ τ ο ύ .  ■
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NEWBRAIN

CPU: Z-80A στα 4 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: 62 πλήκτρα από σκληρό πλαστικό σε διάταξη QWERTY,pe 
πλήκτρα ειδικών χρήσεων (π.χ. επανάληΨη ή CONTROL).
FIR>flVARE: 28K ROM,npu περιέχαυν το λειτουργικό σύστημα και την 
NEl!BRAIN BASIC σε 24K. Τα υπόλοιπα 4K ε ϊνα ι η ROM που περιλαμβάνει 
τους διάφορους χαρακτήρες.
λΜΜΗ RAM: 32 Κόγίβε,εττεκτεινόμενη μέχρι 2 Mbytes.
GRAPHICS: Μονοχρωματική απεικόνιση 24 ή 30 γραμμών των 40 ή 80 χα
ρακτήρων, 512 έτο ιμοι χαρακτήρες μεταξύ των οποίων και ελληνικά. 
Υώηλή ανάλυση με 250X256 (ή 320 ή 512, ή 640,p ixe ls).
ΗΧΟΣ: -
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: -
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με κοινή τηλεόραση, με μόνιτορ, με δυο κοινά κα- 
σετόφωνα. Δυο θύρες RS-232, γενική θύρα επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Μονάδες επέκτασης μνήμης, μονάδα τροφοδοσίας από 
μπαταρίες, μονάδα ελέγχου δισκετών (μέχρι 4 των 5 i")>  μονάδα δ ι
κτύωσης του υπολογιστή μέσω πολλών καναλιών RS-232.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 27,5X15,5X4,9 cm 
ΤΙΜΗ: 48.000 δρχ.

0  N e w b r a in  ε ίν α ι  έ ν α  φ ο ρ η τ ό  μ η χ ά ν η μ α ,  π ο υ  π ρ ο ο 
ρ ίζ ε τ α ι κ υ ρ ίω ς  γ ια  « σ ο β α ρ έ ς »  ε φ α ρ μ ο γ έ ς ,  π ρ ά γ μ α  
π ο υ  σ η μ α ίν ε ι  ά τ ι τ α ιρ ιά ζ ε ι  κ α λ ύ τ ε ρ α  ο ε  μ ιά  ε π ιχ ε ί 
ρ η σ η  ή  ο ε  έ ν α ν  α π α ιτ η τ ικ ά  ε ρ α σ ιτ έ χ ν η  (η  τ ιμ ή  του  
ε ίν α ι α ρ κ ε τ ά  χ α μ η λ ή ) ,  π α ρ ά  σ το ν  φ ίλ ο  τω ν  U . F . 0 .  
Η  σ χ ε δ ία ο ή  το υ ,  τ η ν  ε π ο χ ή  π ο υ  π α ρ ο υ σ ιά σ τ η κ ε ,  
κ ρ ίθ η κ ε  ω ς  π ρ ω τ ο π ο ρ ια κ ή  κ α ι σ ή μ ε ρ α ,  π α ρ ά  τ ι ς  τ ε 
χ ν ο λ ο γ ικ έ ς  ε ξ ε λ ίξ ε ι ς  σ τ ο ν  χ ώ ρ ο  τω ν  m ic r o  κ α ι τ α  
ο ικ ο ν ο μ ικ ά  π ρ ο β λ ή μ α τ α  τ η ς  κ α τ α σ κ ε υ ά σ τ ρ ια ς  ε τ α ι
ρ ία ς ,  ε ξ α κ ο λ ο υ θ ε ί  ν α  π ρ ω τ ο σ τ α τ ε ί σ τ ο ν  τ ο μ έ α  τ η ς  
α γ ο ρ ά ς  σ τ η ν  ο π ο ία  α π ε υ θ ύ ν ε τ α ι ,  χ ά ρ η  σ το  σ τ ά ν τ α ρ  
h a r d w a r e  κ α ι τ η ν  υ π ο σ τ ή ρ ιξ η  σ ε  so ftw a re .
0  N e w b r a in  ε ξ ω τ ε ρ ικ ά  ε ίν α ι  « κ ο μ ψ ό ς » .  Π ρ ό κ ε ιτ α ι  
γ ια  έ ν α  π λ α σ τ ικ ό  κ ο υ τ ί μ ικ ρ ώ ν  σ χ ε τ ικ ά  δ ια σ τ ά σ ε 
ω ν , χ ρ ώ μ α τ ο ς  α ν ο ικ τ ο ύ  κ α φ έ ,  π ο υ  έ ρ χ ε τ α ι ο ε  ε υ 
χ ά ρ ισ τ η  α ν τ ίθ ε σ η  μ ε  το  σ κ ο ύ ρ ο  κ α φ έ  τω ν  π λ ή 
κ τρ ω ν . Σ τ ο  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  η  π ο ιό τ η τ α  το υ  ο π ο ίο υ  
ε ίν α ι  π ο λ ύ  ικ α ν ο π ο ιη τ ικ ή  ( α ν  κ α ι δ ε ν  ε ίν α ι  τ ύ π ο υ  η 
λ ε κ τ ρ ικ ή ς  γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς )  σ υ μ π ε ρ ώ α μ β ά ν ο ν τ α ι  ε 
π ίσ η ς  κ α ι τ α  π λ ή κ τ ρ α  κ ίν η σ η ς  το υ  δ ρ ο μ έ α ,  κ α θ ώ ς  
κ α ι V ID E O  T E X T ,  C O N T R O L ,  G R A P H IC S  κ .α .  γ ια  ε ι 
δ ικ έ ς  λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς .
0  κ ά τ ο χ ο ς  το υ  N e w b r a in  δ ε ν  π ρ ό κ ε ιτ α ι  π ο τ έ  ν α  
ν ο ιώ σ ε ι « α π ο μ ο ν ω μ έ ν ο ς » ,  μ ια  κ α ι ο ι δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  
το υ  μ η χ α ν ή μ α τ ο ς  γ ια  ε π έ κ τ α σ η  ε ίν α ι,  τ ο υ λ ά χ ισ τ ο ν ,  
ε π α ρ κ ε ίς .  Μ π ο ρ ε ί  ν α  σ υ ν δ ε θ ε ί  μ ε  τ η λ ε ό ρ α σ η  ή  μ ό 
ν ιτ ο ρ  ( μ ο ν ο χ ρ ω μ α τ ικ ά ) ,  μ ε  δ ύ ο  κ α σ ε τ ό φ ω ν α  ε λ ε γ 
χ ό μ ε ν α  μ έ ο ω  τ η ς  γ ρ α μ μ ή ς  R e m o te  C o n tro l ( τ α χ ύ τ η 
τ α  1 . 2 0 0 B a u d ) ,  μ ε  ε κ τ υ π ω τ ή  μ έ ο ω  τ η ς  σ ε ιρ ια κ ή ς  
θ ύ ρ α ς  R S  2 3 2 / V  2 4 . π ο υ  ε ίν α ι  μ ο ν ή ς  κ α τ ε ύ θ υ ν σ η ς  
π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ιζ ό μ ε ν η ,  μ ε  m o d e m ,  δ ίκ τ ο  ή  τ ε ρ μ α τ ικ ό  
μ έ σ ω  τ η ς  σ ε ιρ ια κ ή ς  R S  2 3 2 / V 2 4 .  π ο υ  ε ίν α ι δ ιπ λ ή ς  
κ α τ ε ύ θ υ ν σ η ς  μ ε  τ α χ ύ τ η τ α  α π ό  7 5  μ έ χ ρ ι  9 . 6 0 0

B a u d .  Π ρ ο σ φ έ ρ ο ν τ α ι ε π ίσ η ς  μ ο ν ά δ α  τ ρ ο φ ο δ ο σ ία ς  
μ ε  ε π α ν α φ ο ρ τ ιζ ό μ ε ν ε ς  μ π α τ α ρ ίε ς  κ α ι μ ο ν ά δ α  ε π έ 
κ τ α σ η  R O M  π ο υ  σ υ ν δ έ ε τ α ι μ έ σ ω  τ η ς  υ π ο δ ο χ ή ς  τ ύ 
π ο υ  σ χ ισ μ ή ς ,  κ α ι ε π ιτ ρ έ π ε ι  τ η ν  π ε ρ α ιτ έ ρ ω  ε π έ κ τ α 
σ η  το υ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  μ ε  α ύ ξ η σ η  τ η ς  μ ν ή μ η ς  μ έ χ ρ ι  τα  
4 M b y t e s .  Ε π ίσ η ς ,  α ν α λ ο γ ικ ή  ε ίσ ο δ ο ς / έ ξ ο δ ο ς  γ ια  
έ λ ε γ χ ο  ε ρ γ α σ τ η ρ ια κ ώ ν  σ υ σ κ ε υ ώ ν  ή  j o y s t ic k s ,  κ α 
θ ώ ς  κ α ι δ ίσ κ ο υ ς  μ α λ α κ ο ύ ς  5  1 / 4 "  χ ω ρ η τ ικ ό τ η τ α ς  
1 0 0  K  έ ω ς  1 M B  ή  σ κ λ η ρ ό  χ ω ρ η τ ικ ό τ η τ α ς  4 , 5  έ ω ς  
1 7  M B .
Μ έ σ α  σ τ η ν  R O M  2 9 K ,  β ρ ίσ κ ο ν τ α ι ε γ κ α τ ε σ τ η μ έ ν α  το  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α ,  η  B A S I C  τ ο  μ α θ η μ α τ ικ ό  π α 
κ έτο , το  π α κ έ τ ο  γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α σ τ ά σ ε ω ν  υ ψ η λ ή ς  
δ ια κ ρ ιτ ικ ή ς  ικ α ν ό τ η τ α ς  ( 2 5 0 x  6 4 0 )  κ α ι η  γ ε ν ν ή 
τ ρ ια  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  (5 1 2  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς )  π ο υ  π ε ρ ιλ α μ 
β ά ν ε ι κ ε φ α λ α ία  κ α ι μ ικ ρ ά  α γ γ λ ικ ά ,  ε λ λ η ν ικ ά ,  κ α 
θ ώ ς  κ α ι σ ύ μ β ο λ α  μ α θ η μ α τ ικ ώ ν ,  γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α 
σ τά σ ε ω ν ,  γ ια  τα  π α ιχ ν ίδ ια  κ λ π .  Κ ύ ρ ιο  χ α ρ α κ τ η ρ ι
σ τ ικ ό  το υ  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ο ύ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  ε ίν α ι  ό τ ι χ ε ιρ ί
ζ ε τ α ι τ ις  π λ η ρ ο φ ο ρ ίε ς  π ο υ  δ ια κ ιν ο ύ ν τ α ι  μ ε τ α ξ ύ  π ε 
ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν  ( ε ξ ω τ ε ρ ικ έ ς  σ υ ο κ ε υ έ ς ,  ο θ ό ν η ,  τ ιμ ο λ ό 
γ ιο )  ώ ς  « ρ ο έ ς  δ ε δ ο μ έ ν ω ν » ,  χ ω ρ ίς  ν α  ε ν δ ια φ έ ρ ε τ α ι  
ο ύ τ ε  γ ια  το  ε ίδ ο ς  τω ν  π λ η ρ ο φ ο ρ ιώ ν ,  ο ύ τ ε  γ ια  τ η ν  
φ ύ σ η  το υ  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ο ύ .  T o  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  
μ π ο ρ ε ί ν α  υ π ο σ τ η ρ ίξ ε ι  μ έ χ ρ ι  2 5 5  τ έ τ ο ιε ς  « ρ ο έ ς  δ ε 
δ ο μ έ ν ω ν »  π ρ ά γ μ α  π ο υ  δ ίν ε ι μ ε γ ά λ ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  
σ το ν  χ ρ ή σ τ η  ( κ ύ ρ ια  ό σ ο  α φ ο ρ ά  σ τ η ν  ο θ ό ν η ).  Η  B A 
S I C  το υ  N E W B R A IN  ε ίν α ι μ ιά  ε ν ισ χ υ μ έ ν η  μ ο ρ φ ή  
τ η ς  A N S I - B A S I C  κ α ι μ π ο ρ ε ί ν α  δ ε χ τ ε ί γ ρ α μ μ έ ς  π ο λ 
λ α π λ ώ ν  ε ν τ ο λ ώ ν ,  α λ φ α ρ ιθ μ η τ ικ έ ς  ε κ φ ρ ά σ ε ις  o- 
π ο ιο υ δ ή π ο τ ε  μ ή κ ο υ ς ,  π ίν α κ ε ς  έ ω ς  η  δ ύ ο  δ ια σ τ ά σ ε 
ω ν  κ α ι ε ν τ ο λ ή  O N  E R R O R ,  μ ε  ό λ α  τα  π λ ε ο ν ε κ τ ή μ α 
τα  π ο υ  α υ τ ό  σ υ ν ε π ά γ ε τ α ι.  T o  μ α θ η μ α τ ικ ό  π α κ έ τ ο  ε

π ιτ ρ έ π ε ι  π ρ ά ξ ε ις  1 0  σ η μ α ν τ ικ ώ ν  ψ η φ ίω ν  κ α ι δ υ ν α 
μ ικ ο ύ  ε ύ ρ ο υ ς 1 0 - Μ  έ ω ς  1 0 ” . Υ π ά ρ χ ο υ ν  ό λ ε ς  ot 
τ ρ ιγ ω ν ο μ ε τ ρ ικ έ ς  κ α ι λ ο γ α ρ ιθ μ ικ έ ς  σ υ ν α ρ τ ή σ ε ις  κ α ι 
δ ίν ε τ α ι σ το  χ ρ ή σ τ η  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ο ρ ίσ ε ι κ α ι δ ι 
κ έ ς  το υ ,  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιώ ν τ α ς  τ η ν  ε ν τ ο λ ή  D E F  F N .  T o  
π α κ έ τ ο  τω ν  γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α σ τ ά σ ε ω ν  ε ίν α ι  ιδ ια ίτ ε ρ α  
ισ χ υ ρ ό  κ α ι σ τ η ρ ίζ ε τ α ι σ τ η ν  έ ν ν ο ια  τ η ς  « λ ο γ ικ ή ς  π έ 
ν α ς » .  Μ έ σ ω  ε ιδ ικ ώ ν  ε ν τ ο λ ώ ν ,  ό π ω ς  ο ι R A N G E ,  
C E N T R E .  A X E S ,  F IL L  κ α ι A R C ,  ο  χ ρ ή σ τ η ς  μ π ο ρ ε ί  
ν α  ε κ λ έ ξ ε ι τ η ν  κ λ ίμ α κ α  γ ια  τ ο υ ς  ά ξ ο ν ε ς  X  κ α ι Ψ , ν α  
ο ρ ίσ ε ι τ η ν  α ρ χ ή  τ ο υ ς ,  ν α  τ ο υ ς  σ χ ε δ ιά σ ε ι  μ ε  σ η μ ε ιω 
μ έ ν ε ς  π ά ν ω  τ ο υ ς  τ ι ς  ε ν δ ε ίξ ε ις  τω ν  μ ο ν ά δ ω ν ,  ν α  γ ε 
μ ίσ ε ι  μ ιά  ε π ιφ ά ν ε ια  μ ε  δ ια φ ο ρ ε τ ικ ή  « α π ό χ ρ ω σ η »  
κ α ι τ έ λ ο ς  ν α  χ α ρ ά ξ ε ι  τ ό ξ α  μ έ σ α  σ ε  γ ω ν ίε ς .  Η  α ν ά 
λ υ σ η  τ η ς  ο θ ό ν η ς  ε ίν α ι  υ ψ η λ ή ς  δ ια κ ρ ιτ ικ ό τ η τ α ς  κ α ι 
φ τ ά ν ε ι τ α  2 5 0  x  6 4 0 .
' Ε ν α  α π ό  τ α  π ιό  α ξ ιο π ρ ό σ ε κ τ α  π λ ε ο ν ε κ τ ή μ α τ ά  το υ  
N E W B R A IN  ε ίν α ι η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  τ ρ έ χ ε ι π ρ ο γ ρ ά μ 
μ α τ α  το υ  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ο ύ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  C P / M .  Γ ια  ν α  
γ ίν ε ι α υ τ ό  δ υ ν α τ ό ν ,  χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  η μ ο ν ά δ α  ε π έ κ τ α 
σ η ς  κ α ι η  μ ο ν ά δ α  τω ν  δ ίσ κ ω ν .  Μ έ σ ω  α υ τ ώ ν  ο  N E W 
B R A IN  γ ίν ε τ α ι  έ ν α ς  α π ό  τ ο υ ς  φ τ η ν ό τ ε ρ ο υ ς  τ ρ ό π ο υ ς  
π ρ ό σ β α σ η ς  σ το  C P / M  κ α ι τ α  χ ιλ ιά δ ε ς  έ τ ο ιμ α  π ρ ο 
γ ρ ά μ μ α τ α  π ο υ  έ χ ο υ ν  γ ρ α φ τ ε ί γ ι ’ α υ τ ό .  
Τ ε λ ε ιώ ν ο ν τ α ς ,  π ρ έ π ε ι ν α  π ο ύ μ ε  ό τ ι π α ρ ’ όλ ο  π ο υ  ο  
N E W B R A IN  δ ε ν  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε ι  ο ύ τ ε  χ ρ ώ μ α τ α ,  ο ύ τ ε  ή 
χ ο , ο ι μ ε γ ά λ ε ς  το υ  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  μ α θ η μ α τ ικ ή ς  ε π ε 
ξ ε ρ γ α σ ία ς ,  γ ρ α φ ικ ώ ν  π α ρ α σ τ ά σ ε ω ν ,  ε π έ κ τ α σ η ς  
(τό σ ο  ό σ ο ν  α φ ο ρ ά  σ τ η ν  μ ν ή μ η ,  ό σ ο  κ α ι σ τ α  π ε ρ ιφ ε 
ρ ε ια κ ά ) ,  κ α θ ώ ς  κ α ι το  ό τ ι ε ίν α ι  ε ύ κ ο λ α  φ ο ρ η τ ό ς ,  
το υ  ε ξ α σ φ α λ ίζ ο υ ν  έ ν α  ο ίγ ο υ ρ ο  μ έ λ λ ο ν  α ν ά μ ε σ α  
σ τ ο υ ς  α π α ιτ η τ ικ ο ύ ς  χ ρ ή σ τ ε ς  κ α ι τ ις  σ ο β α ρ έ ς  εφ α ρ -  
μ ο γ έ ς .  ■
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COMMODORE 64

O  C o m m o d o r e  6 4  α π ο τ ε λ ε ί τ ο ν  δ ιά δ ο χ ο  το υ  ε π ιτ υ 
χ η μ έ ν ο υ  V IC -2 j3  έ χ ο ν τ α ς  ό μ ω ς  π ο λ ύ  π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ α  ε 
φ ό δ ια  κ α ι δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  α π ό  ε κ ε ίν ο ν .  T o  π ρ ώ τ ο  χ α 
ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ό  π ο υ  ε ν τ υ π ω σ ιά ζ ε ι,  ε ίν α ι  το  ε ξ α ιρ ε τ ικ ό  
π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο ,  π ο υ  θ α  ικ α ν ο π ο ιή σ ε ι κ α ι τ ο ν  π ιο  α 
π α ιτ η τ ικ ό  δ α κ τ υ λ ο γ ρ ά φ ο .  T o  μ ό ν ο  α ρ ν η τ ικ ό  σ τ ο ι
χ ε ίο  ε ίν α ι η  έ λ λ ε ιψ η  α υ τ ό μ α τ η ς  ε π α ν ά λ η ψ η ς .  T o  
π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  μ π ο ρ ε ί ν α  μ α ς  δ ώ σ ε ι έ τ ο ιμ ο υ ς  γ ρ α φ ι
κ ο ύ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  κ α θ ώ ς  κ α ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  ε λ έ γ χ ο υ  
χ ρ ώ μ α τ ο ς ,  ε κ τ ό ς  α π ό  τ α  κ λ α σ ικ ά  κ ε φ α λ α ία  κ α ι π ε 
ζ ά  λ α τ ιν ικ ά .  T o  σ ε τ  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  μ π ο ρ ε ί  ν α  α λ λ α -  
χ θ ε ί σ χ ε τ ικ ά  ε ύ κ ο λ α  μ ε  so ftw a re ,  ε ν ώ  υ π ά ρ χ ε ι  ή δ η  
R O M  μ ε  ε λ λ η ν ικ ο ύ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς ,  α ν  θ έ λ ο υ μ ε  κ ά τ ι 
το  μ ο ν ιμ ό τ ε ρ ο .
Α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  μ ν ή μ η ς ,  ο  C o m m o d o r e  δ ια θ έ τ ε ι μ ε ν  
6 4 K  R A M ,  α λ λ ά  α π ό  α υ τ ά  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  έ χ ο υ μ ε  π ε 
ρ ίπ ο υ  3 8 K  ε λ ε ύ θ ε ρ α γ ια  τ α  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ά  μ α ς ,  χ ω 
ρ ίς  υ ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η  γ ρ α φ ικ ώ ν .  Ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  π .χ .  μ ε  
R O M  c a r t r id g e s ,  ε ίν α ι  δ υ ν α τ ή  η χ ρ η σ ιμ ο π ο ίη σ η  ό 
λ η ς  τ η ς  R A M  γ ια  ε φ α ρ μ ο γ έ ς  π ο υ  δ ε ν  α π α ιτ ο ύ ν  χ ρ ή 
σ η  B A S IC .
Η  ο θ ό ν η  κ ε ιμ έ ν ο υ ' το υ  « 6 4 »  μ α ς  δ ίν ε ι 2 5  γ ρ α μ μ έ ς  
τω ν  4 0  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν ,  θ α  π ρ ο τ ιμ ο ύ σ α  π ε ρ ισ σ ό τ ε 
ρ ο υ ς  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  σ ' έ ν α  τ έ το ιο  μ η χ ά ν η μ α ,  α λ λ ά  δ ε ν  
α π ο κ λ ε ίε τ α ι κ ά τ ι τ έ το ιο  ν α  γ ίν ε ι μ ε  s o f t w a r e  σ ε  ε 
φ α ρ μ ο γ έ ς  ε π ε ξ ε ρ γ α σ ία ς  κ ε ιμ έ ν ω ν .  Ο  6 4  δ ίν ε ι 1 6  
χ ρ ώ μ α τ α  τ α υ τ ό χ ρ ο ν α  σ τ η ν  ο θ ό ν η ,  κ α ι α υ τ ά  α ν τ ι
σ τ ο ιχ ο ύ ν  σ τ ο ν  χ α ρ α κ τ ή ρ α  κ α ι το  φ ό ν το  το υ .  Α κ ό μ η ,

CPU: MOS 6510
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Κανονικό,τύπου ηλεκτρικής γραφομηχανής,με 66 πλή
κτρα, από τα οποία τα τέσσερα ε ίνα ι ξεχωριστά για τ ις  προγραμματι- 
ζόμενες λειτουργίες.
FIRMWARE: 20 Kbytes ROM,nou περιλαμβάνουν 8K το λειτουρνικό σύστη
μα, 8K η BASIC και 4K ο ι μορφές χαρακτήρων.
ΜΝΗΜΗ RAM: 64 Kbytes, από τα οποία τα 39 Kbytes ε ίνα ι διαθέσιμα 
στον χρήστη χωρίς υψηλή ανάλυση. 54 Kbytes RAM μένουν ελεύθερα,αν 
αχρηστευθεί ο interpreter της BASIC.
GRAPHICS: 25 γραμμές των 40 χαρακτήρων κειμένου, 16 διαφορετικά 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, ανάλυση οθόνης 320X200, 255 έτοιμοι 
χαρακτήρες και δυνατότητα καθορισμού δικών μας, 8 ανεξάρτητα s p r i
tes ελέγχονται μέσω κώδικα μηχανής. Δυνατότητα χρωματικής ανάλυσης 
160X200 p ixe ls.
ΗΧΟΣ: 3 κανάλια τόνων και 1 θορύβου που καλύπτουν 9 οκτάβες. Εξα ι
ρετικές ηχητικές δυνατότητες,όπως καθορισμός κυματομορφών, ειδικά 
εφφέ, προγραμματιζόμενα φίλτρα συχνοτήτων, όλα ανεξάρτητα της CPU. 
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: SIMONS EXTENDED BASIC, PILOT, COMAL, FORTH, LOGO 
(αναμένονται).
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με κοινή έγχρωμηήασπρόμαυρη τηλεόραση και μόν ι
τορ σύνθετου video, σύνδεση με ενισχυτή ήχου, σύνδεση με ειδ ικό  
κασετόφωνο, δυο είσοδοι για joyst ick s ή lig h t  pen, θύρα 1/0 νε.νι- 
κής χρήσης, σειριακή θύρα 1/0 για σύνδεση με 
d isk  drives και RS-232. Υποδοχή για έτοιμα προνράμματα σε ROM ca r
tridges.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Modem τηλεπικοινωνιών, cartridge με Ζ-80 που επιτρέ
πει συνεργασία με CP/M, RS-232 interface, περιφερειακό για σύστημα 
Prestel, δυνατότητα δικτύωσης πολλών κομπιούτερ, χρήση μέχρι 4 μο
νάδων floppy d isks των 5J" με χωρητικότητα 170 Kbytes η κάθε μία, 
εκτυπωτές της Commodore κ.ά.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 40,4X21,6X7,5 cm.
ΤΙΜΗ: 59.000δρχ.

το  π ε ρ ιθ ώ ρ ιο  τ η ς  ο θ ό ν η ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  π ά ρ ε ι  ό π ο ιο  
χ ρ ώ μ α  θ έ λ ο υ μ ε .  Ο ι 4 0 x 2 5  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  μ π ο ρ ο ύ ν  
ν α  δ ώ α ο υ ν  τ η ν  θ έ σ η  τ ο υ ς  σ ε  έ ν α  b it -m a p p e d  d i
s p la y ,  ό π ο υ  η  α ν ά λ υ σ η  γ ίν ε τ α ι  3 2 0 x 2 0 0  p ix e ls .  
Α υ τ ή  η  α ν ά λ υ σ η  α π α ιτ ε ί  8 K  b y t e s  R A M  κ α ι δ ίν ε ι  
μ ό ν ο  δ ύ ο  χ ρ ώ μ α τ α  α ν ά  8 x 8  p ix e ls .  Μ ε  θ υ σ ία  τ η ς  
μ ισ ή ς  α ν ά λ υ σ η ς ,  μ π ο ρ ο ύ μ ε  ν α  έ χ ο υ μ ε  α ν ε ξ ά ρ τ η τ ο  
χ ρ ώ μ α  α ε  κ ά θ ε  έ ν α  α π ό  1 6 0 x 2 0 0  p ix e ls ,  μ ε  ε ν τ υ 
π ω σ ια κ ά  α π ο τ ε λ έ σ μ α τ α .  T o  π ρ ό β λ η μ α  το υ  C o m m o 
d o r e  ε ίν α ι ό τ ι η  B A S I C  δ ε ν  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε ι  κ α μ ιά  α π ό  
τ ις  ιδ ια ίτ ε ρ ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  ( g r a p h 
ic s ,  ή χ ο ς ) ,  ώ σ τε  ε ίμ α σ τ ε  υ π ο χ ρ ε ω μ έ ν ο ι  ν α  χ ε ιρ ιζ ό 
μ α σ τ ε  τ ι ς  σ χ ε τ ικ έ ς  λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς  μ ε  P O K E  . 0  « 6 4 »  
δ ια θ έ τ ε ι κ α ι 8  α ν ε ξ ά ρ τ η τ α  s p r i t e s ,  π ο υ  ε ίν α ι  ε υ έ λ ι- ,  
κτο ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  μ ε γ ά λ ο υ  μ ε γ έ θ ο υ ς .  T o  σ χ ή μ α ,  το  
χ ρ ώ μ α  κ α ι η  θ έ σ η  κ α θ ε ν ό ς  σ τ η ν  ο θ ό ν η  ο ρ ίζ ε τ α ι α π ό  
ε μ ά ς  κ α ι δ ίν ε ι π ο λ λ έ ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  ο π τ ικ ώ ν  εφ φ έ.
Ο  ή χ ο ς  το υ  « 6 4 »  ε ίν α ι  ο  π ιο  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ο ς  α π ό  τ ο υ ς  
« σ π ιτ ικ ο ύ ς »  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  κ α ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  π λ ή ρ η  έ 
λ ε γ χ ο  κ υ μ α τ ο μ ο ρ φ ή ς  σ ε  κ ά θ ε  έ ν α  α π ό  τ α  τ έ σ σ ε ρ α  
α ν ε ξ ά ρ τ η τ α  κ α ν ά λ ια  (3  τ ό ν ν ω ν  κ α ι 1 θ ο ρ ύ β ο υ ).  
Μ ι ά  ο λ ό κ λ η ρ η  ο ε ιρ ά  α π ό  π α ρ α μ έ τ ρ ο υ ς  π ο υ  μ π ο 
ρ ο ύ ν  ν α  α λ λ α χ θ ο ύ ν  ( δ υ σ τ υ χ ώ ς  π ά λ ι  μ ε  P O K E  ), δ ί
ν ο υ ν  α π ε ρ ιό ρ ισ τ ε ς  η χ η τ ικ έ ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς .  Η  B A S IC  
το υ  6 4 , ε ν ώ  π ε ρ ιέ χ ε ι  ό λ ε ς  τ ις  κ λ α σ ικ έ ς  ε ν τ ο λ έ ς  τ η ς  
γ λ ώ ο σ α ς ,  δ ε ν  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε ι  ά μ ε σ α  κ α μ ιά  α π ό  τ ι ς  δ υ 
ν α τ ό τ η τ ε ς  σ ε  g r a p h ic s  κ α ι ή χ ο  το υ  κ Ο μ π ιο ύ τε ρ .  Η  
π ρ ο σ θ ή κ η  τ η ς  S i m o n ' s  e x te n d e d  B A S I C  ίσ ω ς  α π ο 

τε λ ε ί τ η ν  κ α λ ύ τ ε ρ η  λ ύ ο η  γ ια  ν α  α ρ θ ο ύ ν  ο ι π ε ρ ιο ρ ι
σ μ ο ί τ η ς  C o m m o d o r e  B A S IC .  Α υ τ ή  η  γ λ ώ ο ο α  κ υ 
κ λ ο φ ο ρ ε ί σ ε  R O M  c a r t r id g e  κ α ι τ ο π ο θ ε τ ε ίτ α ι σ τη  
σ χ ε τ ικ ή  υ π ο δ ο χ ή  το υ  6 4 .  Σ τ η ν  ίδ ια  υ π ο δ ο χ ή  σ υ ν δ έ 
ο ν τ α ς  μ ιά  ο ε ιρ ά  α π ό  έ τ ο ιμ ε ς  R O M  ε φ α ρ μ ο γ ώ ν  (ή  
π α ιχ ν ιδ ιώ ν ! ) .  Α ν α φ έ ρ ω  ε ν δ ε ικ τ ικ ά  τ η ν  ύ π α ρ ξ η  κ ά ρ 
τ α ς  Ζ -8 0 ,  π ο υ  σ υ ν δ έ ε τ α ι σ τ ο ν  6 4  κ α ι το υ  δ ίν ε ι  τη  
δ υ ν α τ ό τ η τ α  χ ρ ή σ η ς  C P / M .  Α ν  κ α ι η σ χ ε δ ία ο η  το υ  
« 6 4 »  δ ε ν  ε ίν α ι  κ α ι τό σ ο  « α ν ο ικ τ ή »  γ ια  το ν  χ ρ ή σ τ η  
( θ ύ ρ ε ς  χ ρ ή σ τ η  κ λ π .), υ π ά ρ χ ο υ ν  α ρ κ ε τ έ ς  υ π ο δ ο χ έ ς  
n o u  δ ίν ο υ ν  π ρ ό σ β α σ η  σ το ν  κ ο μ π ιο ύ ιε ρ  ό π ω ς  α υ τ ή  
τω ν  j o y s t ic k s ,  η  γ ε ν ικ ή  θ ύ ρ α  I / O  κ α ι α κ ό μ η  ο ι έ 
ξ ο δ ο ι γ ια  μ ό ν ιτ ο ρ ,  γ ια  α κ ο υ σ τ ικ ό  ε ν ισ χ υ τ ή  κ .α .  Α π ό  
π λ ε υ ρ ά ς  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν  υ π ά ρ χ ο υ ν  ά φ θ ο ν α ,  κ α ι π ε 
ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  ε κ τ υ π ω τ έ ς  m o d e m s ,  R S - 2 3 2  κ α ι π α 
ρ ά λ λ η λ α  in te r fa c e s ,  d i s k - d r i v e s  κ .α .  Υ π ά ρ χ ε ι  α κ ό 
μ η  ά φ θ ο ν ο  s o f t w a r e  ε ίτ ε  σ ε  R O M  c a r t r id g e s ,  ε ίτ ε  ο ε  
κ α σ έ τ ε ς ,  κ α θ ώ ς  κ α ι δ ιά φ ο ρ α  π ε ρ ιφ ε ρ ε ια κ ά  α π ό  α 
ν ε ξ ά ρ τ η τ ο υ ς  κ α τ α σ κ ε υ α σ τ έ ς .  Σ τ η ν  χ ρ ή σ η  μ ε  κ α σ έ 
τ α  ο C o m m o d o r e  α π α ιτ ε ί  ε ιδ ικ ό  κ α σ ε τό φ ω ν ο ,  το  ο 
π ο ίο  ε ίν α ι  α ξ ιό π ισ τ ο  μ ε ν ,  α λ λ ά  π ο λ ύ  α ρ γ ό  ( 3 0 0  
b a n d ) .  T o  m a n u a l  το υ  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  ε ίν α ι  κ α λ ο γ ρ α μ 
μ έ ν ο ,  α λ λ ά  δ ε ν  α ν α φ έ ρ ε τ α ι ό σ ο  θ ά π ρ ε π ε  σ τ ις  ιδ ια ί
τ ε ρ ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  τ ο υ  6 4 ,  ώ σ τε  ν α  μ π ο ρ έ σ ο υ μ ε  ν α  
τ ι ς  ε κ μ ε τ α λ λ ε υ τ ο ύ μ ε  ά ν ε τ α .
Γ ε ν ικ ά ,  ο « 6 4 »  ε ίν α ι έ ν α ς  π ο λ ύ  α ν τ α γ ω ν ισ τ ικ ό ς  
κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  σ τ η ν  α γ ο ρ ά  τω ν  υ π ο λ ο γ ιο τ ώ ν ,  ο ιδ ια ίτ ε 
ρ α  α ν  π ρ ο σ τ ε θ ε ί σ Ό υ τ ό ν  μ ιά  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν η  B A S IC .  ■
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LYNX

CPU: Z-80A στα 4 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Κανονικό,τύπου γραφομηχανής,με 57 πλήκτρα που διαθέ
τουν αυτόματη επανάληψη.
FIRMWARE: Λειτουργικό σύστημα + LYNX BASIC + monitor κώδικα μηχα
νής σε 20 Kbytes ROM.
ΜΝΗΜΗ RAM: 64 Kbytes, από τα οποία έχουμε ελεύθερα 38K για τον 
χρήστη,με ταυτόχρονη χρήση υψηλής ανάλυσης. 24 Kbytes RAM μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν σαν χώρος αποθήκευσης στοιχείων με software. 
Επέκταση της RAM με "paging" ως 256 Kbytes.
GRAPHICS: 24 γραμμές των 40 χαρακτήρων, 8 χρώματα ανεξάρτητα και 
ταυτόχρονα στην οθόνη,με ανάλυση 248X256 p ixe ls. Δυνατότητα καθο
ρισμού δικών μας χαρακτήρων και δημιουργίας παράθυρων κειμένου. 
ΗΧΟΣ: Απασχόληση της CPU για δημιουργία μιας νότας,με επιλεγμένη 
διάρκεια. Δυνατότητα τροφοδότησης του ηχητικού μετατροπέα απευ
θείας από στοιχεία της RAM,oxnx να μπορούμε να δημιουργήσουμε ηχη
τικά εφφέ.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: Διάφορες,από ανεξάρτητους κατασκευαστές.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Έξοδος για έγχρωμη η A/M τηλεόραση και μόνιτορ (RGB), 
έξοδος σύνθετου video και ήχου, σύνδεση με κοινό κασετόφωνο, RS- 
232 interface, είσοδος για joyst ick s ή l ig h t  pen και γενική θύρα 
επέκτασης.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Λειτουργικό σύστημα CP/M (με επέκταση μνήμης και 
προσθήκη disk d rives). Χειρισμός μέχρι 4 disc drives των 5 i"  με 
250K χωρητικότητα ανά δισκέτα, περιφερειακό για χρήση με παράλληλο 
εκτυπωτή, μονάδες επέκτασης μνήμης.
ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ: 34,5X21,5X6,5 cm.
TDH: 64.500 δρχ.

0  L Y N X  κ α τ ά γ ε τ α ι α π ό  τ η ν  Α γ γ λ ία ,  κ α ι τ α  κ ύ ρ ια  
χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά  το υ  δ ια μ ο ρ φ ώ θ η κ α ν  ύ σ τ ε ρ α  α π ό  
γ κ ά λ ο π  τ η ς  κ α τ α ο κ ε υ ά σ τ ρ ια ς  ε τ α ιρ ία ς ,  ώ ο τ ε  ν α  κ α 
λ υ φ θ ο ύ ν  κ α τ ά  τ ο ν  κ α λ ύ τ ε ρ ο  δ υ ν α τ ό  τ ρ ό π ο  ο ι m i
n im u m  α π α ιτ ή σ ε ις  το υ  κ ο ιν ο ύ  α π ό  π λ ε υ ρ ά ς  μ ε γ έ 
θ ο υ ς  μ ν ή μ η ς ,  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ώ ν  τ η ς  γ λ ώ σ σ α ς ,  α ν ά 
λ υ σ η ς  ο θ ό ν η ς ,  κ λ π .  Α ς  δ ο ύ μ ε  κ α τά  π ό ο ο  τ α  κ α τά -  
φ ερ ε  ο  L Y N X .
T o  ε ξ ω τ ε ρ ικ ό  το υ  ε ίν α ι έ ν α  γ κ ρ ίζ ο  κ λ α σ ικ ό  κ ο υ τ ί.  
Δ ια θ έ τ ε ι  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  τ ύ π ο υ  γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  ( δ ιά 
τ α ξ η  Q W E R T Y ) ,  5 7  π λ ή κ τ ρ ω ν ,  σ τ α  ο π ο ία  π ε ρ ιλ α μ 
β ά ν ο ν τ α ι κ α ι τ α  π λ ή κ τ ρ α  ε ιδ ικ ώ ν  λ ε ιτ ο υ ρ γ ιώ ν  B R E 
A K ,  E S C ,  C O N T R O L ,  S H I F T  κ α ι κ ίν η σ η ς  το υ  δ ρ ο 
μ έ α .  Η  α ίσ θ η σ η  τω ν  π λ ή κ τ ρ ω ν  ε ίν α ι π ο λ ύ  κ α λ ή  κ α ι 
ό λ α  έ χ ο υ ν  α υ τ ό μ α τ η  ε π α ν ά λ η ψ η .  '  Ε ν α  μ ε ιο ν έ κ τ η 
μ α  π ο υ  π ρ έ π ε ι  ν α  σ η μ ε ιω θ ε ί,  ε ίν α ι η  το π ο θ έ τ η σ η  
το υ  π λ ή κ τ ρ ο υ  R E T U R N  σ ε  θ έ ο η  δ ιά φ ο ρ η  τ η ς  κ α ν ο 
ν ικ ή ς .  Σ υ γ κ ε κ ρ ιμ έ ν α  β ρ ίσ κ ε τ α ι σ τ η ν  κ ά τω  δ ε ξ ιά  ά 
κ ρ η  το υ  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ίο υ .  Γ υ ρ ν ώ ν τ α ς  τώ ρ α  το ν  
L Y N X  α π ό  π ίσ ω ,  β ρ ίσ κ ο υ μ ε  τ ι ς  ε ξ ό δ ο υ ς  U H F  γ ια  
σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  έ γ χ ρ ω μ η  ή α σ π ρ ό μ α υ ρ η  τη λ ε ό ρ α σ η ,  
R G B  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  μ ό ν ιτ ο ρ  α ν τ ίσ τ ο ιχ ο υ  τ ύ π ο υ ,  
C o m p o s it e  V id e o  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  ε π ίσ η ς  μ ε  μ ό ν ιτ ο ρ  
κ α θ ώ ς  κ α ι τ η ν  ε ίσ ο δ ο  γ ια  l ig h t -p e n  κ α ι α ν α λ ο γ ικ ά -  
ψ η φ ια κ ό  μ ε τ α τ ρ ο π έ α .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  ε π ίσ η ς  μ ιά  σ ε ιρ ια 
κ ή  θ ύ ρ α  R S - 2 3 2 .  δ ιπ λ ή ς  κ α τ ε ύ θ υ ν σ η ς  μ ε  τ α χ ύ τ η τ α  
2 . 4 0 0  B a u d s  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  ε κ τ υ π ω τ ή  ή  m o d e m .  
κ α ι μ ιά  υ π ο δ ο χ ή  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  κ α σ ε τό φ ω ν ο ,  μ ε  
δ υ ν α τ ό τ η τ α  R e m o te  C o n tro l ( η  τ α χ ύ τ η τ α  ρ υ θ μ ίζ ε τ α ι  
μ έ σ ω  το υ  s o ftw a r e ) .  Ο ι γ ρ α μ μ έ ς  ε λ έ γ χ ο υ  κ α ι δ ε δ ο 
μ έ ν ω ν  το υ  Z -8 jT  τ έ λ ο ς ,  β ρ ίσ κ ο ν τ α ι σ τ η ν  υ π ο δ ο χ ή  
« P a ra lle l e x p a n s io n  b u s » .
'  Ο σ ο ν  α φ ο ρ ά  ο τ η  μ ν ή μ η ,  ο L Y N X  π α ρ έ χ ε ι  μ ε γ ά λ η  
ε υ ε λ ιξ ία  σ το ν  χ ρ ή σ τ η ,  γ ια τ ί  β γ α ίν ε ι σ ε  3  μ ο ν τ έ λ α  μ ε  
α ν τ ίσ τ ο ιχ η  μ ν ή μ η  R A M  4 8 K ,  9 6 K  κ α ι 1 2 8 K .  Η  μ ν ή 

μ η  R O M  ε ίν α ι χ ω ρ η τ ικ ό τ η τ α ς  2 0 K  κ α ι π ε ρ ιέ χ ε ι  το  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  κ α ι τ η ν  έ κ δ ο σ η  2Sl τ η ς  L Y N X  
B A S IC .  Τ α  χ α ρ α κ τ η ρ ισ τ ικ ά  τ η ς  έ κ δ ο σ η ς  α υ τ ή ς  ε ί 
ν α ι τ α  α κ ό λ ο υ θ α :  ε ν τ ο λ έ ς  π ο υ  δ ιε υ κ ο λ ύ ν ο υ ν  το  e d i
t in g ,  ό π ω ς  το  A U T 0  γ ια  α υ τ ό μ α τ η  δ η μ ιο υ ρ γ ία  το υ  
α ρ ιθ μ ο ύ  γ ρ α μ μ ή ς ,  R E N U M  γ ια  α λ λ α γ ή  τ η ς  κ α τ ε ύ 
θ υ ν σ η ς ,  T R A C E  γ ια  ν α  π α ρ α κ ο λ ο υ θ ο ύ μ ε  τη  ρ ο ή  το υ  
π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς ,  κ α θ ώ ς  κ α ι S L E E P  π ο υ  ε π ιβ ρ α δ ύ ν ε ι  
τη ν  ε κ τ έ λ ε σ η  το υ  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς .  Α π ό  το ν  χ ώ ρ ο  το υ  
δ ο μ η μ έ ν ο υ  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ ,  ο  L Y N X  π ρ ο σ φ έ ρ ε ι 
μ η χ α ν ι σ μ ο ύ ς ,  ό π ω ς  R E P E A T / U N T I L ,  
W H IL E / W E N D ,  I F / T H E N / E L S E ,  κ α θ ώ ς  κ α ι τ ις  
P R O C E D U R E S ,  π ο υ  μ ο ιά ζ ο υ ν  σ ε  λ ε ιτ ο υ ρ γ ία  μ ε  τ ις  
S U B  r o u t in e s ,  α λ λ ά  π ρ ο σ φ έ ρ ο υ ν  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  μ ε 
γ α λ ύ τ ε ρ ε ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς .  Ο ι γ ρ α μ μ έ ς  το υ  π ρ ο γ ρ ά μ 
μ α τ ο ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  έ χ ο υ ν  μ ή κ ο ς  μ έ χ ρ ι  2 4  χ α ρ α κ τ ή 
ρ ε ς ,  δ ε ν  ε π ιτ ρ έ π ο ν τ α ι  γ ρ α μ μ έ ς  π ο λ λ α π λ ώ ν  ε ν τ ο 
λ ώ ν , α λ λ ά  η α ρ ίθ μ η σ η  μ π ο ρ ε ί ν α  ε ίν α ι  κ α ι δ ε κ α δ ικ ή  
( ! ) .  Η  τ α χ ύ τ η τ α  τ η ς  L Y N X  B A S I C  ε ίν α ι  μ ε ν  π ο λ ύ  
μ ε γ ά λ η ,  α λ λ ά  το  α π ο τ έ λ ε σ μ α  α υ τ ό  ε π ιτ ε ύ χ θ η κ ε  με  
ο ρ ισ μ έ ν ο υ ς  σ υ μ β ιβ α σ μ ο ύ ς .  Σ υ γ κ ε κ ρ ιμ έ ν α ,  ο ι μ ε τ α 
β λ η τ έ ς  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  έ χ ο υ ν  μ ό ν ο  έ ν α  χ α ρ α κ τ ή ρ α  γ ια  
ό ν ο μ α  ( έ τ σ ι ε π ιτ ρ έ π ω ν τ α ι μ ό ν ο  μ έ χ ρ ι  5 2  μ ε τ α β λ η 
τέ ς ,  γ ια τ ί γ ίν ε τ α ι  δ ιά κ ρ ισ η  μ ε τ α ξ ύ  κ ε φ α λ α ίω ν  κα ι 
μ ικ ρ ώ ν ) .  Τ α  s t r i n g s  έ χ ο υ ν  μ ' α υ τ ά  μ ό ν ο  έ ν α  γ ρ ά μ μ α  
γ ια  ό ν ο μ α  κ α ι μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  φ τ ά σ ο υ ν  έ ω ς  1 6  χ α ρ α 
κ τ ή ρ ε ς  σ ε  μ έ γ ε θ ο ς  ( α ν  θ έ λ ο υ μ ε  μ ε γ α λ ύ τ ε ρ α  π ρ έ π ε ι  
ν α  τ α  δ η λ ώ σ ο υ μ ε  μ ε  D I M ,  κ α ι τ ό τ ε  το  ό ρ ιο  ε ίν α ι  ο ι 
1 2 7  χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς ) .  Ε π ιτ ρ έ π ω ν τ α ι  ε π ίσ η ς  μ ο ν ά χ α  μ ο 
ν ο δ ιά σ τ α τ ε ς  α ρ ιθ μ η τ ικ έ ς  a r r a y s ,  κ α ι κ α τ ά  σ υ ν έ π ε ια  
τα  s t r in g  a r r a y s  ε ίν α ι  α ν έ φ ικ τ α .
Ε κ τ ό ς  τω ν  γ ν ω σ τ ώ ν  λ ο γ ικ ώ ν  τ ε λ ε σ τ ώ ν  κ α ι μ α θ η μ α 
τ ικ ώ ν  σ υ ν α ρ τ ή σ ε ω ν ,  σ υ ν α ν τ ο ύ μ ε  ε π ίσ η ς  τ ι ς  F R A C  
D IV ,  M O D ,  F A C T ,  R A D  κ α ι D E G ,  μ ε  ε ιδ ικ έ ς  χ ρ ή 
σ ε ις .

Η  ο θ ό ν η  το υ  L Y N X  μ π ο ρ ε ί  ν α  ε μ φ α ν ίσ ε ι 8  χ ρ ώ μ α τ α  
σ ε  α ν ά λ υ σ η  2 4 8 x 2 5 6  (κ ά θ ε  p ix e l ε ίν α ι  χ ρ ω μ α τ ικ ά  
α ν ε ξ ά ρ τ η τ ο ) .  Υ π ά ρ χ ε ι  η  δ υ ν α τ ό τ η τ α  δ η μ ιο υ ρ γ ία ς  
ά λ λ ω ν  σ ε τ  χ α ρ α κ τ ή ρ ω ν  κ α θ ώ ς  κ α ι W IN D O W  γ ια  
κ ε ίμ ε ν ο  ( μ ό ν ο  π ο υ  δ ε ν  κ ά ν ε ι s c r o l l in g  α λ λ ά  ξ α ν α ρ 
χ ίζε ι.  α π ό  π ά ν ω ) .  Ο ι ε ν τ ο λ έ ς  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  τω ν  g r a p h 
ic s  ε ίν α ι  π ο λ ύ  ε υ έ λ ικ τ ε ς  κ α ι π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  κ ύ 
κ λ ο υ ς ,  τρ ίγ ω ν α ,  κλπ .
Ο  ή χ ο ς  π α ρ ά γ ε τ α ι  α π ό  έ ν α  κ α ν ά λ ι,  μ έ σ ω  δ ύ ο  ε ν τ ο 
λ ώ ν ,  τ η ς  B E E P  μ ε  ρ υ θ μ ιζ ό μ ε ν ο  ύ ψ ο ς ,  δ ιά ρ κ ε ια  κ α ι 
έ ν τ α σ η  κ α ι τ η ς  S O U N D  μ ε  τ η ν  ο π ο ία  σ τ έ λ ν ο ν τ α ι κ α 
τ ε υ θ ε ία ν  σ το  μ ε γ ά φ ω ν ο  b y te s  τ η ς  μ ν ή μ η ς .
Γ ια  τ ο  κ α σ ε τό φ ω ν ο ,  π έ ρ α  α π ό  τ ι ς  σ υ ν η θ ισ μ έ ν ε ς ,  υ 
π ά ρ χ ο υ ν  κ α ι ο ι ε ν τ ο λ έ ς  V E R IF Y  γ ια  ε π α λ ή θ ε υ σ η  
τ η ς  ε γ γ ρ α φ ή ς ,  A P P E N D  γ ια  π ρ ο σ θ ή κ η  ν έ ω ν  γ ρ α μ 
μ ώ ν  κ α ι T A P E  γ ια  ε π ιλ ο γ ή  τ η ς  τ α χ ύ τ η τ α ς  μ ε τ ά δ ο -  

•σης τω ν  π λ η ρ ο φ ο ρ ιώ ν .  0  L Y N X  δ ε ν  υ π ο σ τ η ρ ίζ ε ι  
α ρ χ ε ία  σ ε  κ α σ έ τε ς .
Α ξ ί ζ ε ι  ν α  σ η μ ε ιω θ ε ί  ό τ ι ο  L Y N X  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ε ι  έ ν α  
π λ ή ρ ε ς  μ ό ν ιτ ο ρ  γ ια  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς  - ο  π ρ ο γ ρ α μ 
μ α τ ισ μ ό ς  γ ίν ε τ α ι  μ ε  P O K E  σ τη  μ ν ή μ η  - το  ο π ο ίο  δ ί 
ν ε ι π ο λ λ έ ς  δ υ ν α τ ό τ η τ ε ς  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  γ ια  έ λ ε γ χ ο  κ α ι 
d e b u g g in g .
Η  σ η μ α ν τ ικ ό τ ε ρ η  ε π έ κ τ α σ η  τ ο υ  L Y N X  ε ίν α ι  α υ τ ή  
τ η ς  μ ν ή μ η ς  κ α ι τω ν  δ ισ κ ε τ ώ ν ,  π ο υ  σ υ ν δ υ α ζ ό μ ε ν ε ς  
το υ  π α ρ έ χ ο υ ν  π ρ ό σ β α σ η  σ το  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  
C P / M  μ ε  ό λ α  τα  γ ν ω σ τ ά  π λ ε ο ν ε κ τ ή μ α τ α .  T o  μ ο ν τ έ 
λ ο  L Y N X  1 2 8 , σ υ ν ο δ ε υ ό μ ε ν α  α π ό  έ ω ς  κ α ι 4  d i s k -  
d r iv e s  τω ν  5  1 / 4 "  μ ε  χ ω ρ η τ ικ ό τ η τ α  250 " K b y te s .  ε ί 
ν α ι  α υ τ ό ι π ο υ  έ χ ε ι ά μ ε σ η  π ρ ό σ β α σ η ,  το  ίδ ιο  κ α ι τα  
ά λ λ α  μ ο ν τ έ λ α ,  ε ά ν  ε π ε κ τ α θ ο ύ ν .  Σ τ η  χ ώ ρ α  μ α ς ,  η  υ 
π ο σ τ ή ρ ιξ η  τ ο υ  L Y N X  σ ε  s o ft w a r e  κ ρ ίν ε τ α ι π ρ ο ς  το  
π α ρ ό ν  ικ α ν ο π ο ιη τ ικ ή .  ■
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BBC MODEL B

CPU: 6502A στα 2 MHZ
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Κανονικό, τύπου ηλεκτρικής νραφομηχανής,με 64 πλή
κτρα παυ n λειταυρνία ταυς καθορίζεται από τον χρήστη. Αυτόματη 
επανάληψη.
FIRMWARE: BBC BASIC και 6502 ASSEMBLY σε 16K ROM,Kai λειτουργικό 
σύστημα MOS 1.20 επίσης σε 16K ROM.
ΜΝΗλΠΤ RAM: 32K από τα οποία ελεύθερα σταν χρήστη τα 27 Kbytes,xa^ 
ρίς υψηλή ανάλυση (17K user RAM με ανάλυση 160X256 και 4 χρώματα). 
GRAPHICS: 8 διαφορετικές mpdes για κείμενρ και/ή graphics με ανά
λυση από 160X256 έως 640X256 p ixe ls, 16 διαφορετικά χρώματα ταυτό- 
χρονα στην σθόνη (σε ανάλυση 160X256). Κάθε pixel ε ίνα ι ανεξάρτητο 
ως προς το χρώμα. Χαρακτήρες κειμένου από 32X20 έως 32X80. Δυνατό
τητες φλας και διπλού ύψους χαρακτήρων (Teletext disp lay)._Aia0e- 
τ ε ι user defined χαρακτήρες και δυνατότητα δημιαυργίας παράθυρων 
κειμένρυ και γραφικών.
ΗΧΟΣ: Ανεξάρτητη νεννήτρια με 3 κανάλια τόναυ και 1 θορύβου. Προ- 
γραμματιζόμενη κυματομορφή για κάθε κανάλι (Envelape). Ενσωματωμέ
να μεγάφωνο.
ΑΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ: LISP, FORTH, PASCAL.
ΥΠΟΔΟΧΕΣ: Σύνδεση με έγχρωμη ή ασπρόμαυρη τηλεόραση, με μόνιτορ 
σύνθετου video, με RGB μόνιτορ, αναλανικές είσοδαι (για joysticks 
ή εργαστηριακή χρήση), σύνδεση με κοινό κασετόφωνο, RS-423 in te r
face, παράλληλος εκτυπωτής centronics, θύρα χρήστη των 8 b its  
( I/ 0 ), θύρα 1 MHz bus, θύρα Tube.
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: Συνθετητής ομιλ ίας, σύνδεση με δίκτυα PresteI και 
Teletext, δικτύωση μέσω του Econet με άλλα BBC. Δεύτερος μικροε- 
πεξεργαστής με δική του RAM (6502+64K RAM), IEEE 488 interface 
ερναστηριακών μετρήσεων, μονάδα ελέγχου μέχρι 4 disc drives των5Γ 
με χωρητικότητα μέχρι 200 Kbytes ανά δισκέτα, αναλογικά jo yst ick s, 
l ig h t  pens, d ig it is e r s  κ.ά.
ΔΙ.ΑΣΤΑΣΕΙΣ: 41,5X35X8 cm. 
n>H : 82.000 δρχ.

Π α ρ ’ ό λ ο  n o u  π ρ ό κ ε ιτ α ι  γ ια  τ ο ν  α κ ρ ιβ ό τ ε ρ ο  α π ό  
τ ο υ ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ  α υ τ ο ύ  το υ  α φ ιε ρ ώ μ α τ ο ς ,  α π ο τ ε λ ε ί  
τ α υ τ ό χ ρ ο ν α  έ ν α  ε ξ α ιρ ε τ ικ ά  ε υ έ λ ικ τ ο  κ α ι δ υ ν α τ ό  μ η 
χ ά ν η μ α .  T o  δ υ ν α μ ικ ό  ε π έ κ τ α ο η ς  κ α ι σ υ ν δ έ σ ε ω ν  
τ η ς  κ ύ ρ ια ς  μ ο ν ά δ α ς  ε ίν α ι ε ξ α ιρ ε τ ικ ό  κ α ι δ ε ν  έ χ ε ι  
π ρ ο η γ ο ύ μ ε ν ο  σ τ η ν  κ λ ά σ η  το υ .
0  B B C  π α ρ έ χ ε ι  ε ξ ό δ ο υ ς  γ ια  κ ο ιν ή  T . V . ,  μ ό ν ιτ ο ρ  τ ύ -  
π ο υ  R G B  κ α ι μ ό ν ιτ ο ρ  σ ύ ν θ ε τ ο υ  v id e o .  Β ρ ίσ κ ο υ μ ε  α 
κ ό μ η  υ π ο δ ο χ ή  R S - 4 2 3 ,  σ υ μ β α τ ή  μ ε  R S - 2 3 2 ,  κ α θ ώ ς  
κ α ι τ έ σ σ ε ρ ις  ε ισ ό δ ο υ ς  μ ε τ α τ ρ ο π έ ω ν  α ν α λ ο γ ικ ο ύ  
π ρ ο ς  ψ η φ ια κ ό  ( A D C s )  γ ια  χ ρ ή σ η  μ ε  σ υ σ κ ε υ έ ς  μ ε 
τ ρ ή σ ε ω ν ,  α λ λ ά  κ α ι α ν α λ ο γ ικ ά  j o y s t ic k  π α ιχ ν ιδ ιώ ν .  
Ο ι σ ο β α ρ ό τ ε ρ ε ς  υ π ο δ ο χ έ ς  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  έ ξ ο δ ο  
γ ια  π α ρ ά λ λ η λ ο  ε κ τ υ π ω τ ή ,  θ ύ ρ α  χ ρ ή σ τ η  τω ν  8  b it s ,  
υ Π ο δ ο χ ή  γ ια  σ ύ ν δ ε σ η  d is c - d r iv e  ε ξ ό δ ο υ  τ ά σ ε ω ν  5 V  
κ α ι 1 2 V ,  κ α θ ώ ς  κ α ι τ ις  ε ιδ ικ ό τ ε ρ ε ς  υ π ο δ ο χ έ ς  1 M H z  
b u s  κ α ι T u b e ,  π ο υ  ε π ιτ ρ έ π ο υ ν  σ ύ ν δ ε σ η  δ ε ύ τ ε ρ ο υ  
μ ικ ρ ο ε π ε ξ ε ρ γ α σ τ ή ,  ε π έ κ τ α σ η  μ ν ή μ η ς ,  σ ύ ν δ ε σ η  π ε 
ρ ιφ ε ρ ε ια κ ώ ν  κ .α .  Κ ο ιν ό  κ α σ ε τ ό φ ω ν ο  σ υ ν δ έ ε τ α ι ε π ί 
σ η ς  σ τ ο ν  B B C ,  μ ε  δ υ ν α τ ό τ η α  re m o te  c o n t ro l.  Ε σ ω 
τ ε ρ ικ ή  π ρ ο σ θ ή κ η  ε ξ α ρ τ η μ ά τ ω ν  ε π ιτ ρ έ π ε ι τη  δ ικ τ ύ 
ω σ η  π ο λ λ ώ ν  B B C  (δ ίκ τ υ ο  e c o n e t) .  τ η ν  το π ο θ έ τ η σ η  
ά λ λ ω ν  γ λ ω σ σ ώ ν  σ ε  R O M ,  χ ρ ή σ η  σ υ ν θ ε τ η τ ή  φ ω ν ή ς ,  
λ ε ιτ ο υ ρ γ ία  μ ε  R O M  c a r t r id g e  κ . α . ' Ε ν α  π ο λ ύ  κ α λ ή ς  
π ο ιό τ η τ α ς  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο  π ε ρ Λ α μ β ά ν ε ι  7 4  π λ ή κ τ ρ α ,  
μ ε τ α ξ ύ  τω ν  ο π ο ίω ν  1 0 π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ιζ ό μ ε ν α  α π ό  το ν  
χ ρ ή σ τ η , κ α θ ώ ς  κ α ι δ ιά φ ο ρ α  π λ ή κ τ ρ α  ε ιδ ικ ώ ν  λ ε ι 
τ ο υ ρ γ ιώ ν ,  ό π ω ς  C T R L ,  e d i t in g ,  θ ε ρ μ ή ς  ε κ κ ίν η σ η ς .  
Α π ό  τα  6 4 K  μ ν ή μ η ς  το υ  B B C  τ α  3 2 k b y t e s  κ α τ α λ α μ 
β ά ν ε ι το  π ο λ ύ π λ ο κ ο  λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  κ α ι η 
B B C  B A S IC .  Γ ύ ρ ω  σ τ α  2 7 k b y t e s  R A M  ε ίν α ι  δ ια θ έ 

σ ιμ α  σ τ ο ν  χ ρ ή σ τ η  χ ω ρ ίς  υ ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η .  T o  π ο σ ό  
α υ τ ό  μ π ο ρ ε ί  ν α  μ ε ιω θ ε ί α κ ό μ η  κ α ι κ α τ ά  2 0  K b y te s ,  
α ν  ζ η τ ή σ ο υ μ ε  π ο λ ύ  υ ψ η λ ή  α ν ά λ υ σ η  ή  υ ψ η λ ή  α ν ά 
λ υ σ η  μ ε  π ο λ λ ά  χ ρ ώ μ α τ α .  Μ ι α  κ α ι α ν α φ ε ρ θ ή κ α μ ε  
σ τ η ν  α ν ά λ υ σ η  α ς  δ ο ύ μ ε  λ ίγ α  π ρ ά γ μ α τ α  γ ια  τ ο ν  χ ε ι 
ρ ισ μ ό  τ η ς  ο θ ό ν η ς .  0  B B C  ε ρ γ ά ζ ε τ α ι ο ε  8  δ ια φ ο ρ ε τ ι
κ ά  m o d e  γ ρ α φ ικ ώ ν  κ α ι κ ε ιμ έ ν ο ύ .  Ο ι χ α ρ α κ τ ή ρ ε ς  
κ ε ιμ έ ν ο υ  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  ε ίν α ι 2 0 ,  4 0  ή  8 0  σ ε  κ ά θ ε  
γ ρ α μ μ ή ,  ε ν ώ  ο α ρ ιθ μ ό ς  τω ν  γ ρ α μ μ ώ ν  ε ίν α ι  2 5  ή  3 2 .  
Η  α ν ά λ υ σ η  γ ρ α φ ικ ώ ν  δ ίν ε ι 2 5 6  p ix e l σ τ ο ν  κ α τα κ ό -  
ρ υ φ ο  ά ξ ο ν α ,  μ ε  1 6 0 ,  3 2 0  ή  6 4 0  σ το ν  ο ρ ιζό ν τ ιο .  Ο ι 
ο θ ό ν ε ς  γ ρ α φ ικ ώ ν  ε ίν α ι  b it -m a p p e d .  μ ε  κ α θ ε  p ixe l 
α ν ε ξ ά ρ τ η τ ο  ω ς  π ρ ο ς  το  χ ρ ώ μ α .  Σ ε  α ν ά λ υ σ η  
1 6 0 x 2 5 6  έ χ ο υ μ ε  1 6  χ ρ ώ μ α τ α  (8  β α σ ικ ά  +  8  ε ν α λ 
λ α γ έ ς ) ,  ε ν ώ  σ ε  α ν ά λ υ σ η  6 4 0 x 2 5 6 ,  δ ύ ο  μ ό ν ο  χ ρ ώ 
μ α τ α .  Υ π ά ρ χ ο υ ν  ε ξ ε λ ιγ μ έ ν ε ς  ε ν τ ο λ έ ς  σ χ ε δ ία σ η ς  
κ α ι χ ρ ω μ α τ ισ μ ο ύ  κ α ι α κ ό μ η  δ η μ ιο υ ρ γ ία ς  « π α ρ α θ ύ 
ρ ω ν »  σ τ η ν  ο θ ό ν η  ε λ ε γ χ ό μ ε ν ο  s c r o l l in g  ή  ο θ ό ν η  
w r a p - a r o u n d  κ .α .
Ο  χ ρ ή σ τ η ς  μ π ο ρ ε ί  ν α  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ίσ ε ι  π λ ή ρ ω ς  τη ν  
α ν ε ξ ά ρ τ η τ η  γ ε ν ν ή τ ρ ια  ή χ ω ν  κ α ι ν α  π ά ρ ε ι  δ ιά φ ο ρ α  
εφ φ έ  α π ό  τα  4  κ α ν ά λ ια  τ η ς ,  μ έ σ ω  το υ  ε ν σ ω μ α τ ω μ έ 
ν ο υ  μ ε γ α φ ώ ν ο υ .  Ε ίν α ι  δ υ ν α τ ό ν  ν α  κ α θ ο ρ ισ θ ε ί η  κ υ 
μ α τ ο μ ο ρ φ ή  (e n v e lo p e )  μ ε  α π ε ιρ ία  π α ρ α λ λ α γ ώ ν ,  α λ -  
λ λ α  χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  α ρ κ ε τ ή  π ε ίρ α  γ ια  κ ά τ ι τέ το ιο .  Η  B B C  
B A S I C  ε ίν α ι  α π ό  τ ι ς  κ α λ ύ τ ε ρ ε ς  δ ια λ έ κ τ ο υ ς  B A S IC  
γ ιο  h o m e -m ic r o ,  π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο ν τ α ς  κ α ι 0 v a v a s s e m -  
b le r  το υ  6 5 0 2 ,  κ α θ ώ ς  κ α ι σ τ ο ιχ ε ία  δ ο μ η μ έ ν ο υ  π ρ ο 
γ ρ α μ μ α τ ισ μ ο ύ ,  ό π ω ς  R E P E A T . .  U N T IL ,  P R O C E D 
U R E S ,  κ .α .  Π α ρ ά  τη  μ ε γ ά λ η  τ η ς  ε υ ε λ ιξ ία ,  η  B A S IC  
ε ίν α ι η  τ α χ ύ τ ε ρ η  α π ’ ό λ ε ς  τ ι ς  μ έ χ ρ ι  τ ώ ρ α  γ ν ω σ τ έ ς

( γ ια  τ ο υ ς  h o m e -m ic r o ) .  0  π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό ς  κ α ι το  
d e b u g g in g  δ ιε υ κ ο λ ύ ν ο ν τ α ι π ο λ ύ  μ ε  ε ν τ ο λ έ ς ,  ό π ω ς  
A U T O ,  R E N U M B E R ,  T R A C E ,  O N  E R R O R .  κ .α ,  κ α 
θ ώ ς  κ α ι μ ε  τ α  σ α φ ή  μ η ν ύ μ α τ α  σ φ α λ μ ά τ ω ν .  0  ε ν σ ω 
μ α τ ω μ έ ν ο ς  a s s e m b le r  ε π ιτ ρ έ π ε ι  ε ύ κ ο λ α  το  γ ρ ά ψ ιμ ο  
υ π ο ρ ο υ τ ιν ώ ν  ο ε  κ ώ δ ικ α  μ η χ α ν ή ς ,  κ α ι η  κ λ ή σ η  τ ο υ ς  
γ ίν ε τ α ι μ ε  τ ι ς  C A L L  ή  U S R  π ο υ  μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  π ρ ο μ η 
θ ε ύ σ ο υ ν  κ α ι δ ιά φ ο ρ ε ς  π α ρ α μ έ τ ρ ο υ ς  α π ό  το  π ρ ό 
γ ρ α μ μ α  τ η ς  B A S IC .
Σ τ ο  κ ο ιν ό  κ α σ ε τό φ ω ν ο  ε π ιτ ρ έ π ε τ α ι  η  δ η μ ιο υ ρ γ ία  
α ρ χ ε ίω ν  κ α ι λ ε ιτ ο υ ρ γ ίε ς  σ υ γ χ ώ ν ε υ σ η ς ,  σ ώ σ ιμ ο  κ ώ 
δ ικ α  μ η χ α ν ή ς  κ .α .  Ο ι ε ν τ ο λ έ ς  χ ε ιρ ισ μ ο ύ  α ρ χ ε ίω ν  
δ ε ν  δ ια φ έ ρ ο υ ν  α ν ά λ ο γ α  μ ε  το  μ έ σ ο  α π ο θ ή κ ε υ ο η ς ,  
δ ίν ο ν τ α ς  τη  δ υ ν α τ ό τ η τ α  σ τ α  ίδ ια  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α  ν α  
τ ρ έ χ ο υ ν  σ ε  δ ια φ ο ρ ε τ ικ ό  π ε ρ ιβ ά λ λ ο ν  (κ α σ έ τ α ,  δ ι 
σ κ έ τ α ,  δ ίκ τ υ ο ) .  Γ ια  τ η  χ ρ ή σ η  μ ο ν ά δ ω ν  δ ισ κ έ τ α ς  
χ ρ ε ιά ζ ε τ α ι  ε σ ω τ ε ρ ικ ή  τ ο π ο θ έ τ η σ η  το υ  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  
D O S  ( D i s c  o p e r a t in g  S y s t e m ) .  Α ν α φ έ ρ ο υ μ ε  τ η ν  ύ 
π α ρ ξ η  κ α ρ τ ώ ν  μ ε  δ ε ύ τ ε ρ ο  μ ικ ρ ο ε π ε ξ ε ρ γ α σ τ ή ,  π ο υ  
π ε ρ ιλ α μ β ά ν ο υ ν  6 5 0 2  μ ε  6 4 K  R A M  ή  Ζ - 8 0  μ ε  6 4 K  
R A M  κ α ι λ ε ιτ ο υ ρ γ ικ ό  σ ύ σ τ η μ α  δ ίσ κ ο υ  γ ια  C P / M .
0  B B C  σ υ ν ο δ ε ύ ε τ α ι  α π ό  π ο λ ύ  κ α λ ό  β ιβ λ ίο  ο δ η γ ιώ ν  
μ ε  ο ύ τ ε  λ ίγ ο -ο ύ τ ε  π ο λ ύ  5 0 0  σ ε λ ίδ ε ς .  Η  α ν ά π τ υ ξ η  
το υ  τ ο μ έ α  s o ftw a r e  γ ια  το ν  B B C  ε ίν α ι  π ο λ ύ  μ ε γ ά λ η  
κ α ι έ χ ο υ μ ε  π ο λ ύ  κ α ι π ο ιο τ ικ ό  s o ftw a r e  α π ό  τ η ν  A -  
c o r n s o t t  α λ λ ά  κ α ι δ ε κ ά δ ε ς  α ν ε ξ ά ρ τ η τ ο υ ς  κ α τ α 
σ κ ε υ α σ τ έ ς .  T o  ίδ ιο  ισ χ ύ ε ι κ α ι γ ια  δ ιά φ ο ρ α  π ε ρ ιφ ε 
ρ ε ια κ ά .  ό π ω ς  lig h t  p e n .  μ ο ν ά δ ε ς  μ ικ ρ ο δ ισ κ ε τ ώ ν  κ α ι 
. . . ρ ο μ π ό τ !  ■
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A T A R I 6 0 0  X  L A T M O S B B C B IT  9 0 C O M M O D O R E  6 4 D R A G O N  3 2 L A S E R  2 0 0

C P U
C L O C K

6 5 0 2 A

1 7 9  M H z

6 5 0 2 A

1 5  M H z

6 5 0 2 A

2  M H z

Z 8 0 A

3 .6  M H z

M O S 6 5 1 0 6 8 0 9

0  8 9  M H z

Z 8 0 A  ·

3  5 8  M H z

Π Λ Η Κ Τ Ρ Ο Λ Ο Γ ΙΟ

Κ Α Ι

Ε Υ Κ Ο Λ ΙΕ Σ

Κ α ν ο ν ικ ο ύ  τύπ ο υ  
γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  με 

5 7  π λ ή κ τρ α  * 5  ε ιό ικ ά  

π λή κ τρ α

Κ α ν ο ν ικ ό  τύπ ο υ  
γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  

5 8  π λ ή κ το  A .E.

Κ α ν ο ν ικ ό  τύπ ο υ  

γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  

7 4  π λ ή κ τρ α  A .E  

1 0  fu n c t io n  ke ys

6 6  π λ ή κ τρ ο  από 

ε λ α σ τ ικ ό  με A .E . 
δ υ ν α τ ό τ η τ α  s in g le  key 

e n t ry

Κ α ν ο ν ικ ό  τύ π ο υ  
γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  

6 6  π λ ή κ τρ α  
4  fu n c t io n  k e y s

Κ ο ν ο ν ικ ό  τύπ ο υ  

γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  με 

5 3  π λή κτρ α

4 5  π λή κτρ α  
απ ό  σ κ λ η ρ ό  

π λ α σ τικ ό

Μ Ε Σ Α

Α Π Ε ΙΚ Ο Ν ΙΣ Η Σ

TV

v id e o  m o n ito r

TV

R G B  m o n ito r

TV

v id e o  m o n ito r  

R G B  m o n ito r

TV

R G B  m o n ito r

TV

v id e o  m o n ito r

TV

v id e o  m o n ito r

TV

v id e o  m o m to r

F IR M W A R E

O .S

A T A R I B A S IC

O R IC  O S  

E X T E N D E D  B A S IC  
V  1 1

B B C  B A S IC  

O S  1 .2 0  

6 5 0 2  A S S E M B L Y

B A S IC

O S

K e rn a l 0  S 

C o m m o d o re  B A S IC

O S

M ic ro s o f t  e x te n d e d  

c o lo u r  B A S IC

O .S .

M ic ro s o f t  B A S IC

Α Λ Λ Ε Σ

Γ Λ Ω Σ Σ Ε Σ

A s s e m b le r  

M ic ro s o f t  B A S IC  

P ILO T . LO G O

Π ρ ο ιό ν τα
α ν εξ ά ρ τη τω ν

« τα ιρ ιώ ν

L IS P

FO R TH

P A S C A L

Π ρ ο ιό ν τα

α ν εξ ά ρ τη τω ν
ε τα ιρ ιώ ν

S im o n 's  e x t B A S IC  

P ILO T. C O M A L  

FO R TH . L O G O

Π ρ ο ιό ν τα

α ν εξ ά ρ τη τω ν
ε τα ιρ ιώ ν

Π ρ ο ιό ν τα

α ν εξ ά ρ τη τω ν

ε τα ιρ ιώ ν

Α Λ Λ Α

Λ Ε ΙΤ Ο Υ Ρ Γ ΙΚ Α

Σ Υ Σ Τ Η Μ Α Τ Α

B B C  D O S
Δ υ ν α τ ό τ η το
C P /M

Δ υ ν α τ ό τ η τα  
π ρ ο σ θ ή κη ς  

κ ά ρ τα ς  C P /M

D R A G O N  D O S

f t O M 2 4  k b y te s 16 k b y te s 3 2  k b y te s 2 4  k b y te s 2 0  k b y te s 16  k b y te s 16  k b y te s

R A M 16  k b y te s 6 4  (4 8 ) k b y te s 3 2  k b y te s 1 8  k b y te s 6 4  (3 9 )  k b y te s 3 2  k b y te s 4  k b y te s

Ε Π Ε Κ Τ Α Σ Η

R O M /Τ Ρ Ο Π Ο Σ

R O M

c a rtr id g e s

Ε σω τερ ική

το π ο θ έτη σ η

R O M

c a rtr id g e s

R O M

c a rtr id g e s

R O M

c a rtr id g e s

Ε Π Ε Κ Τ Α Σ Η

R A M / Τ Ρ Ο Π Ο Σ
Μ ο ν ά ό ε ς

επ έκτα σ η ς
Μ ο ν ά ό ε ς

επ έκ τα σ η ς
Μ ο ν ά ό ε ς

επ έκ τα σ η ς

Χ Ρ Ω Μ Α Τ Α
16  χρ ώ μ α τα  

μ«
16  φ ω τε ιν ό τη τε ς

8 8 16 16 9 9

Μ Ε Γ ΙΣ Τ Η

Α Ν Α Λ Υ Σ Η

Γ Ρ Α φ ΙΚ Ω Ν

1 9 2  χ 3 0 0 2 0 0  χ 2 4 0 2 5 6  χ 6 4 0 1 9 2  χ 2 5 6 2 0 0  χ 3 2 0 1 9 2  χ  2 5 6 6 4  χ 1 2 8

Σ Ε Λ ΙΔ Α

Κ Ε ΙΜ Ε Ν Ο Υ
2 4  χ 4 0 2 8  χ 4 0

2 5  χ 4 0  /  2 5  χ 8 0  

3 2  χ 4 0  /  3 2  χ  8 0  

3 2  χ 2 0

2 4  χ 3 2 2 5  χ 4 0 1 6  x  3 2 1 6  χ  3 2

Η Χ Ο Σ
4  κ α ν ά λ ια  α ν εξ ά ρ τη τα  

τη ς  C P U  γ ια  τό ν ο υ ς  

κα· ε φ φ έ

Α ν ε ξ ά ρ τη τη  γ ε ν ν ή τρ ια  

3  τό ν ο ι ♦ 1 θ ό ρ υ β ο ς  

« λεγχ ος  κ υ μ ο το μ ο ρ φ ή ς

Α ν ε ξ ά ρ τη τη  γ ε ν ν ή τρ ια  

3  τό ν ο ι ♦ 1 θ ό ρ υ β ο ς  
π λή ρη ς έ λ εγ χ ο ς  ή χου

Α ν ε ξ ά ρ τη τη  γ ε ν ν ή τρ ια  

3  τό ν ο ι ♦ 1 θ ό ρ υ β ο ς

Α ν ε ξ ά ρ τη τη  γ ε ν ν ή τρ ια  

μ ε  π λή ρ η  έλ εγ χ ο  

κ υ μ α το μ ο ρ φ ή ς  

3  τό ν ο ι ♦ 1 θ ό ρ υ β ο ς

1 τό ν ο ς  με

ελ εγ χ ό μ εν η  σ υ χ ν ό τη τα  

κ α ι δ ιά ρ κ ε ια

1 τό ν ο ς  με 
ε λ εγ χ ό μ εν η  ό ιά ρ κ ε ια  

κ α ι σ υ χ ν ό τη τα

Κ Α Σ Ε Τ Ο Φ Ω Ν Ο
1 2 0 0  b a u d  

1 ε ιό ικ ό

με R E M O T E  C O N T R O t

3 0 0 . 2 4 0 0  b a u d  

1 κ ο ινό

με R E M O T E  C O N T R O l

3 0 0  1 2 0 0  b a u d  

1 κ ο ινό

με R E M O T E  C O N TR O L

2 4 0 0  b a u d  

1 κ ο ιν ό

3 0 0  b a u d  

1 ε ιδ ικ ό
με R E M O T E  C O N T R O L

1 5 0 0  b a u d  

1 κ ο ινο

με R E M O T E  C O N T R O L

6 0 0  bau d  

1 κ ο ινο

Ε Ν Σ Ω Μ Α Τ Ω Μ Ε Ν Ο

Ρ Ο Λ Ο Ι
Χ ρ ο ν ό μ ε τρ ο Π ρ α γ μ α τ ικ ή

ώ ρ α
Χ ρ ο ν ό μ ε τρ ο

IN T E R F A C E S

Υ π οδ ο χή  γ ιο  R O M

c a r t r id g e s

Δ ύ ο  ε ΐσ ο ό ο ι γ ια

jo y s t ic k s

Σ ε ιρ ια κ ή  θ ύ ρ α

1 /0

Γ€ν ική  θ ύ ρ α  

επ έκ τα σ η ς

Θ ύ ρ α  C e n tro n ic s  
Θ ύ ρ α  I / O  γ ε ν ικ ή ς  

Χ Ρήοης

' Ε ξο ό ος γ ια  α κ ο υ σ τ ικ ό  
ε ν ισ χ υ τή

Θ ύ ρ α  C e n tro n ic s  

Θ ύ ρ α  RS 4 2 3  

Θ ύ ρ α  χ ρ ή σ τη  8  b it  

Θ ύ ρ α  1 M H z  b u s  

Θ ύ ρ α  T u be  

τ έσ σ ερ ις  ε ϊσ ο ό ο ι 

A n a lo g  to  d ig i ta l 

jo y s t ic k s

Ε ΐσ ο ό ο ι jo y s t ic k s  
Ε ΐσ ο ό ο ς  γ ια  R O M  

c a r t r id g e s

Ε ξο ό ος γ ια  α κ ο υ σ τ ικ ό  

ε ν ισ χ υ τή

Ε ΐσ ο ό ο ι jo y s t ic k s  

Θ ύ ρ α  1 /0  γ ε ν ικ ή ς  

ΧΡήσης 
Σ ε ιρ ια κ ή  θ ύ ρ α  

Υ π οό ο χή  γ ια

Α κ ο υ σ τ ικ ή  έ ξο ό ο ς

Δ ύ ο  α ν α λ ο γ ικ έ ς  

Ε ΐσ οό ο ι γ ια  jo y s t ic k s  
(4  κ α ν ά λ ια )

Θ ύ ρ ο  C e n tro n ic s  

Υ π οό ο χή  γ ια  

R O M  c a r t r id g e s  

κ α ι ε π έκτα σ η

Θ ύ ρ α  I / O  

γ ε ν ικ ή ς  χ ρ ή σ η ς

Θ ύ ρ α  επ έκτα σ η ς  

μ νή μ η ς

Μ Ο Ν Α Δ Ε Σ

Δ ΙΣ Κ Ε Τ Ω Ν

F lo p p y  d is c s  

τω ν  5  1 / 4
F lo p p y  d is c s  

τω ν  3  ' ' με

1 6 0  k b y te s x u ^ T iK 0 -  
τη τα

F lo p p y  d is c s  

μ έχ ρ ι 4  μ ο ν ό ό ε ς

τω ν 5  1 / 4 ‘

2 0 0  K χ ω ρ η τ ικ ό τη τα

Α ν α μ έ ν ο ν τα ι Μ έ χ ρ ι 4  

F lo p p y  d is c s  
τω ν  5  1 / 4  

με 1 7 0  k b y te s  

χ ω ρ η τ ικ ό τη τα

Μ έχ ρ ι 4  

F lo p py  d is c s  

τω ν 5  1 / 4 ' 

με χ ω ρ η τ ικ ό τη τα  

1 8 0  k b y te s

Τ ΙΜ Η 4 2  5 0 0 3 7  0 0 0 8 2 .0 0 0 2 7  0 0 0 5 9 0 0 0 4 0  0 0 0 16  0 0 0
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LYN X 96K M PF II N E W B R A IN S O R D  M 5 SP E C T R A V ID E O SP E C T R U M  48K ΤΙ 9 9 /4 A T R S  80 CO LO R

2 8 0 A

4  M H z

6 5 0 2 Z 8 0 A

4  M H z

2 8 0 A

3 .5  M H z

2 8 0 A

3  6  M H z

Z 8 0 A

3  5 M H z
T M S  9 9 0 0

3 .3  M H z

6 8 0 9 E

Κ α ν ο ν ικ ό  τύ π ο υ  

γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  

μ€ 5 7  π λή κτρ α

4 8  κ ιν ο ύ μ ίν α  

π λ ή κ τρ ο  από 

π λ α σ τικ ό

Κ α ν ο ν ικ ό  μ€ 

6 2  κ ιν ο ύ μ ίν α  

π λ ή κ τρ α

5 5  κ ιν ο ύ μ ίν α  

π λ ή κ τρ α  από 

π λ α σ τικ ό

6 7  π λ ή κ τρ α  απ ό  

ίλ α σ τ ικ ό .  5  π ρ ο γ ρ α μ - 

μ σ π ζ ό μ ίν α  p a d d le  
ίλ έ γ χ ο υ

4 0  κ ιν ο ύ μ ίν α  

π λή κ τρ α  τύ π ο υ  

γ ο μ ο λ ά σ τ ιχ α ς

Κ α ν ο ν ικ ό  τύ π ο υ  
γ ρ α φ ο μ η χ α ν ή ς  μ ί  

4 8  π λ ή κ τρ α

5 3  π λ ή κ τρ α  από 

σ κ λ η ρ ό  π λ α σ τικ ό

TV

v id e o  m o n ito r  

R G B  m o n ito r

TV

v id e o  m o n ito r

T V

v id e o  m o n ito r

T V

v id e o  m o n ito r

TV

v id e o  m o n ito r

TV T V

v id e o  m o n ito r

TV

O .S .

•LY N X  B A S IC  

Μ ο ν ιτ ο ρ  τη ς  CPU

O .S .
Appkson 
B A 5 lC

O .S .

N e w b ra in  B A S IC

O .S . 

B A S IC  I

O .S .

M ic ro s o f t  e x te n d e d  

c o lo u r  B A S IC

o.s.
S in c la ir  B a s ic

O .S .

ΤΙ B A S lC

O .S

E x te n d e d  c o lo u r  B A S IC

Π ρ ο ϊό ν τα
αν€ξάρτητων
ίτ α ιρ ιώ ν

A s s e m b le r  
P ILO T. FO RTH 

P A S C A L

Π ρ ο ιό ν τα
α ν ίξ ά ρ τη τω ν

« τα ιρ ιώ ν

F A L C  II 
B A S IC  F 

B A S IC  G

Π ρ ο ιό ν τα
α ν ίξ ά ρ τ η τ ω ν

ίτ ο ιρ ιώ ν

Π ρ ο ιό ν τα

α ν ίξ ά ρ τη τω ν

ίτ α ιρ ιώ ν

E x te n d e d  BAS1C 
P A S C A L . L O G O . 
A S S E M B L Y . P ILO T

Π ρ ο ιό ν τα

α ν ίξ ά ρ τη τω ν

ίτ α ιρ ιώ ν

Δ υ ν ο τό τη τα

C P /M

Δ υ ν ο τ ό τ η τ α

C P /M

Δ υ ν α τ ό τ η τα

C P /M

U .C .S .D

(P a sca b

2 0  k b y te s 1 6  k b y te s 2 9  k b y te s 8  k b y te s
♦ l f iK  n BAS IC -1

3 2  k b y te s 16  k b y te s 2 6  k b y te s 1 6 K  k b y te s

6 4  k b y te s 6 4  (4 8 ) k b y te s 3 2  k b y te s 2 0  k b y te s 3 2  k b y te s 4 8  k b y te s 1 6  k b y te s 1 6  k b y te s

R O M

c a r t r id g e s

Ε ιδ ική  μ ο νά ό α  
ίπ έ κ τα σ η ς

R O M

c a rtr id g e s

R O M

c a rtr id g e s

R O M

c a rtr id g e s

R O M

c a rtr id g e s

Μ ο ν ά ό ίς

ίπ έ κ τα σ η ς

Μ ο ν ό ό α

ίπ έ κ τα σ η ς

Μ ο ν ά ό α

(π έ κ τα σ η ς

Μ ο ν ά ό α

ίπ έ κ τα σ η ς

Μ ο ν ά ό α

ίπ έ κ τα σ η ς

Μ ο ν ά ό α

ίπ έ κ τα σ η ς

8 6 2  ( A / M ) 1 6 16 8 16 8

2 4 8  χ 2 5 6 1 9 2  x  2 8 0 2 5 0  χ 6 4 0 1 9 2  χ 2 5 6 1 9 2  χ 2 5 6 1 9 2  χ  2 5 6 1 9 2  χ  2 5 6 1 9 2  χ 2 5 6

2 4  χ  4 0 2 4  χ 4 0
2 4  χ 4 0  

3 0  χ 8 0 3 2  χ 4 0 2 4  χ 4 0 2 4  χ 3 2 2 4  χ  3 2 1 6  χ 3 2

Α π α σ χ ό λη σ η  

C P U  γ ια  ένα  τό ν ο  

ή  η χ η τ ικ ά  ίφ φ έ

1 τό ν ο ς  μ€ 

α π α σ χ ό λ η σ η  CPU

3 κ α ν ά λ ια  τό ν ω ν  

♦ 1 θ ο ρ ύ β ο υ  μέσ ω  

κ ώ ό ικ α  μ η χ α ν ή ς

3  κ α ν ά λ ια  τό ν ω ν  

♦ 1 θ ο ρ ύ β ο υ  ίλ ίγ χ ό -  

μ ίν α  απ ό  B A S lC

1 τό ν ο ς  μ ί  ί λ ίγ χ ό μ ί -  

νη  σ υ χ ν ό τη τα  κα ι 

ό ιά ρ κ ί ΐα

3  κ α ν ά λ ια  τό ν ω ν  

κα ι 1 θ ο ρ ύ β ο υ  μ ί  

π ρ ο γ ρ α μ μ α τ ισ μ ό  απ ό  

B A S lC

Α π α σ χ ό λ η σ η  τη ς  CPU 

γ ια  1 τό ν ο  μ ί  ίλ ίγ χ ό -  

μ ίν η  ό ιά ρ κ ί ΐα  κα ι 

σ υ χ ν ό τη τα

6 0 0  ω ς  2 1 0 0  b a u d  

1 κ ο ιν ό

μ< REMOTE CONTROL

1 κ ο ινό

1 2 0 0  b a u d  

2  κ ο ιν ά

μ« REMOTE CONTROL

2 0 0 0  b a u d  

1 κ ο ιν ό

μ ί  REMOTE CONTROL

1 8 0 0  b a u d  

1 ί ΐό ικ ό

μ ί  REMOTE CONTROL

1 5 0 0  b a u d  

1 κ ο ιν ό

3 0 0  b a n d  

2  κο ινά

μ ί  REMOTE CONTROL

1 κ ο ιν ό

Χ ρ ο ν ό μ € τρ ο

Θ ύ ρ α  I / O  γ ίν ικ ή ς  

ΧΡήσης 
Θ ύ ρ ο  R S -2 3 2  

Υ π ο ό ο χή  γ ια  

l ig h t  p e n  ή jo y s t ic k s

Υ π οό ο χή  γ ιο  

R O M  c a r tr id g e s

Π α ρ ά λ λ η λ η  έξο ό ο ς  

c e n t ro n ic s  γ ια  
(κ τυ π ω τή

Υ π οό ο χή  γ ια  jo y s t ic k  

ή  ίξ ω τ ίρ ικ ό  

π λ η κ τρ ο λ ό γ ιο

Δ ύ ο  θ ύ ρ € ς  R S 2 3 2  

Γ€ν ική  θ ύ ρ α

ίπ έ κ τα σ η ς

Υ π οό ο χή  γ ια  

R O M  c a r t r id g e s  
Δ ύ ο  c io o 0 o i jo y s tic k s . 

' Ε ξο ό ος π α ρ ά λ λ η λ ο υ  

« κ τυ π ω τή  (c e n tro n ic s )

Ε ξο ό ος ή χο υ

Υ π οό ο χή  1 /0  
γ ίν ικ ή ς  χ ρ ή σ η ς

Υ π οό ο χή  γ ια  R O M  

c a r t r id g e s .  Υ π ο 

δ ο χ ές  γ ια  δ ύ ο  

jo y s t ic k s

Θ ύ ρ α  I / O  

γ ίν ικ ή ς  χ ρ ή σ η ς

Θ ύ ρ α  I / O  
γ ίν ικ ή ς  χ ρ ή σ η ς

Υ π οό ο χή  γ ια  

R O M  c a r tr id g e s  

Υ π οδ ο χές  γ ιο  ό ύ ο  

jo y s t ic k s

Γ ίν ικ ή  θ ύ ρ ο  

ίπ έ κ τα σ η ς  που 

ό έ χ ίτ α ι  κα ι 

R O M  c a r tr id g e s  

Δ ύ ο  υ π ο δ ο χ ές  

γ ια  jo y s t ic k s

Μ έ χ ρ ι 4  μ ο ν ά ό ίς  

f lo p p y  d is c s  τω ν  

2 5 0  k b y te s  
(5  1 / 4 ” )

Α ν α μ έ ν ο ν τα ι Μ έ χ ρ ι 4  μ ονά  

ό ίς  f lo p p y  d is c s

τω ν  5  1 / 4 ' '

Μ ο ν ά ό ίς  μ ικ ρ ο - 

ό ισ κ ίτ τ ώ ν  τω ν 

3 ”

Μ έ χ ρ ι 4  μ ο ν ά ό ίς  
ό ισ κ ίτ τ ώ ν  5  1 / 4 '

μ ί  2 5 6  k b y te s  

α ν ά  ό ισ κ έ τ τα

Μ ο ν ά ό ίς  μ ικ ρ ο - 
κ α σ ίτώ ν  (m ic ro -  

d n v e s )  μ ί  χ ω ρ η 
τ ικ ό τ η τ α  9 0  k b y te s  

Μ έ χ ρ ι 8  m ic ro d r iv e s  

μ π ο ρ ο ύ ν  ν α  σ υ ν ό ί-  

θ ο ύ ν  τα υ τό χ ρ ο ν α

Μ έ χ ρ ι 3  μ ο ν ά ό ίς  
ό ισ κ ίτ τ ώ ν  τω ν

5  1 / 4 ”  μ ί  9 0 K  

χ ω ρ η τ ικ ό τη τα

Μ ο ν ά ό ίς  δ ισ κ έ τα ς  

τω ν  5  1 / 4 ' ‘ μ ί 

1 5 6  k b y te s  α νά  

ό ισ κ έ τα

6 4  5 0 0 3 9  5 0 0 4 8  0 0 0 3 6 0 0 0 4 4  5 0 0 3 1 0 0 0 2 9 9 0 0 3 0  0 0 0
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΡΧΕΙΟΥ ΓΙΑ SPECTRUM 48K

ΑΠΟ 45 450 ΚΑΡΤΕΛΛΕΣ

i c r o - l A E E l

Με ελληνικά και λατινικά κεφαλαία 
Με AND και OR έρευνα δεδομένων.

Γρήγορη γενική έρευνα σε γλώσσα μηχανής.
Ελεύθερη κίνηση του κέρσορα στην οθόνη.

Εκτύπωση σε printer.
Πολύ απλή λειτουργία με MENU.

Προγράμματα χωρίς Προστασία για εύκολη μετατροπή. 
ΕΓΓΥΗΣΗ καλής λειτουργίας

Οποιαδήποτε μετατροπή για ειδικές ανάγκες, κατόπιν παραγγελίας

Εκδόσεις για κασετόφωνα 
και microdrives

ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΑ...
ΠΑΝΤΑ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 

ΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ

Θα τα βρείτε: micro. ΙΔΕΕΣ, Νικηταρά 14 & Θεμιστοκλέους, τηλ. 3634288 - PLOT-l, Ακαδημίας &  Θεμιστοκλέους
23-25, τηλ. 3621645 - MICROBYTES , Στουρυάρα 16, τηλ. 3623497

digitized by greekrcm.gr



Ο ΥΠΟ ΛΟ ΓΙΣΤΗΣΚΑΙ

TO ΠΡΟ-ΠΟ

0 Ηλεκτρονικός Υπολογιστής 
(H/Y) έχει εισ3άλει δυναμικά σε 
κάθε ανθρώπινη δραστηριότητα και 
επομένως ε ίνα ι φυσικό να κάνει 
την εμφάνισή του καιστονχώρο 
του ΠΡΟ-ΠΟ.

Αρκετά νωρίς,σχεδόν με την 
εμφάνιση των πρώτων υπολογιστών 
στην Ελλάδα, ο ι προγραμματιστές 
που είχαν πρόσ3αση σε συστήματα 
Η/Υ,"εύρισκαν" κάποιο χρόνο,και 
έτσι δημιούργησαν τα πρώτα προ- 
νράμματα για το ΠΡΟ-ΠΟ. Τα προ
γράμματα αυτά δεν έγιναν γνωστά 
στο ευρύ κοινό, για δυο κυρίως 
λόγους.

0 πρώτος λόγος σχετιζόταν 
με τη δαπάνη αγοράς του υπολο- 
νιστικού συστήματος,που δεν "δ ι 
καιολογούσε" την προς τα έξω 
ανακοίνωση ότι αυτή τη στιγμή ο 
H/Y απασχολείται με πρόγραμμα 
του ΠΡΟ-ΠΟ. Και όμως έχει πλέον 
διαρρέύσει ότι στα περισσότερα 
συστήματα H/Y δημιουργήθρκαν 
προγράμματα ΠΡΟ-ΠΟ, με ονόματα 
απολύτως άσχετα με το ΠΡΟ- 
ΠΟ και με "διευθυντές" που'άγνο- 
ούσαν" θεωρητικά τα πάντα,αλλά 
δεν διαφώνησαν "(οανατικά" στο να 
παίξουν και αυτοί κάποιο σύστημα 
που 3γήκε από τον H/Y.

0 δεύτερος λόγος ε ίνα ι η 
μυστικότητα που καλλιεργείτο από 
τους παίκτες με σκοπό τη ... με
γιστοποίηση του κέρδους. Όσοι 
λιγότεροι με δεκατρία, τόσο πε
ρισσότερα τα κέρδη.

Σήμερα και ο ι δυο αυτοί λό- 
νοι έχουν εξασθενήσει σημαντικά. 
Η εισ3ολή του μικροϋπολογιστή 
κατέστησε πλέον μη απαραίτητο 
για το ΠΡΟ-ΠΟ το μεγάλο σύστημα 
ενός H/Y.

Η εμφάνιση του φτηνού προ
σωπικού υπολογιστή ξεπέρασε το 
εμπόδιο του διευθυντή και δημι
ούργησε τονπροσωπικό φίλο του 
παίκτη στον αγώνα για το δεκα
τριάρι και την πνευματική άσκη
ση. Η συμμετοχή στον προνραμμα- 
τισμό για το ΠΡΟ-ΠΟ γ ίνετα ι τώρα 
μαζικότερη και ο ι ιδέες ανταλ
λάσσονται πιο εύκολα. Οι πάντες 
άρχισαν να πείθονται ότι η πιο 
καλή χρήση του H/Y δεν ε ίνα ι 
πλέον ζήτημα μεμονωμένης προσπά
θειας, αλλά συλλογικών προσπα
θειών.

Κ Υ Ν Η Γ Ε Ι Σ Τ Ε

T O  1 3 a p i

M E  Τ Ο Ν

Υ Π Ο Λ Ο Γ Ι Σ Τ Η

Σ Α Σ

kV

Του Δημήτρη Κυτάγια *  
και του Γιώργου Θανόπουλου

Ο ΡΟΛΟΣ TOY H/Y LTO ΠΡΟ-ΠΟ
0 H/Y γίνετα ι το εργαλείο 

για την καλύτερη αξιοποίηση του 
χρηματικού ποσού που θα πα ίξει ο 
παίκτης, 3οηθώντας τελικά ~ον 
παίκτη στην επιλογή των πιο κα
τάλληλων στηλών. Χρησιμοποιείται 
σε δυο 3ασικές περιπτώσεις.

α) Στη δημιουργία προ3λέψεων 
και

3) Στηνπαραγωγή των στηλών που 
ε ίνα ι μέσα στις  προ3λέψεις.

ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ

Για τη δημιουργία προ3λέ- 
ψεων με H/Y γίνετα ι συγκέντρωση 
και επεξεργασία διαφόρων πληρο
φοριακών στοιχείων. Τα στοιχεία 
αυτά μπορεί να ταξινομηθούν σε 
γ εν ικ ά  και ε ι δ ι κ ά .

Στα γενικά πληροφοριακά 
στοιχεία  κατατάσσονται εκείνα 
με τα οποία αντιμετωπίζουμε όλες 
τ ις  ομάδες με ίσους όρους, χωρίς 
να κάνουμε διάκριση της μιας από 
την άλλη. Τα στοιχεία  αυτά μπο
ρεί να ε ίνα ι σ τ α τ ισ τ ικ ά  ή ο ι-  
κ ο ν ο μ ικ ά .

Στατιστικά στοιχεία ε ίνα ι 
για παράδειγμα,μεταξύ των άλλων, 
το πλήθος των άσσων, των χ ί και 
των διπλών που εμφανίζονται συχ
νότερα στις  νικήτριες στήλες. 
Ακόμη,σαν στατιστικό στοιχείο 
θεωρείται η παρατήρηση ότι η 
τριάδα 1-X-1 εμφανίζεται στις 
περισσότερες νικήτριες στήλες 
του ΠΡΟ-ΠΟ ή ακόμη ό τ ι ο τάδε 
παίκτης παρουσιάζει συνήθως τόσα 
σφάλματα σε μια πρό3λεώή του.

Οικονομικά στοιχεία  που 
λαμ3άνονται υπόΨη,είναι το πόσες 
στήλες θα παιχθούν και σε ποιες 
στήλες θα έχουμε μεγαλύτερο κέρ- 
δος,αξιολογώντας τες με κάποια 
πιθανότητα.

Στα ειδ ικά  πληροφοριακά 
στοιχεία  κατατάσσονται εκείνα 
που έχουν να κάνουν ειδικότερα 
με τ ις  ομάδες. Τα στοιχεία  αυτά 
σχετίζονται με τη δ υ να μ ικ ό τη 
τα των ομάδων και με ψυχολο
γ ικ ο ύ ς  παράγοντες.

Η δυναμικότητα των ομάδων 
χαρακτηρίζεται από συντελεστές 
που αξιολογούν τη 3αθμολογία, 
την αγωνιστική κατάσταση, τ ις  
πιθανές απουσίες παικτών, τ ις  
κλιματολογικές συνθήκες κλπ.

Οι ψυχολογικοί παράγοντες 
αξιολογούνται από εκτίμηση δια
φόρων στοιχείων, όπως έδρα, υπο
στήριξη φιλάθλων, πρόσφατα απο
τελέσματα, προϊστορία, σχέσεις 
παικτών μεταξύ τους και με δ ιο ί
κηση, 3αθμολογικά κίνητρα, οικο
νομικά κίνητρα κλπ.

To τελευταίο αποτέλεσμα 
μιας πρό3λεψης, όπως και αν γ ί
νεται και όσα στοιχεία και αν 
λαμ3άνονται υπόψη,είναι η επιλο
γή ορισμένων στηλών.

ΠΛΗΘΟΣ ΣΤΗΛΩΝ

Αρκετοί παίκτες του ΠΡΟ-ΠΟ 
αγνοούν το πλήθος των στηλών που 
μπορεί να προκύψουν,κάνοντας 
ορισμένες προ3λέψεις. Για παρά- ►
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δειγμα, ορισμένοι παίκτες,βασι- 
ζόμενοι στην παρατήρηση ότι ο ι 
νικήτριες στήλες του ΠΡΟ-ΠΟ πε
ριλαμβάνουν συνήθως από 5 μέχρι 
8άσσουςαπό3μέχρι6(Χ)καιαπό 1 
μέχρι 4 διπλά, προσπαθούν να δημι- 
ουργήσουν όλες αυτές τ ις  στήλες χω
ρίς να έχουν υπόψη τους το πόσες ε ί
ναι. Τους πληροφορούμε ότ ι ε ίνα ι 
456.027 και στοιχίζουν 4.560.270 
δρχ.!

Για να βοηθήσουμε όσους 
ασχολούνται
να κάνουν εφικτές επιλογές στη
λών θα δώσουμε παρακάτω ένα πρό
γραμμα με το οποίο θα μπορούν να 
υπολογίσουν το πλήθος των στη
λών.

Ειδικότερα, θα ασχοληθούμε 
μετοπαραπάνωπρόβλημα: Ζητάμε 
να μάθουμε τον αριθμό των στήλων 
σε ένα σύστημα που περιλαμβάνει 
N τρ ιπ λέςκα ιΚ  διπλές και έχει 
τους επόμενους περιορισμούς:
Τα πρώτα σημεία να κυμαίνονται 
από π1 μέχρι π2, τα δεύτερα από 
δ1 μέχρι δ2 και τα τρίτα από τ1 
μέχρι τ 2 .

Για να δώσουμε στον αρχάριο 
του ΠΡ0-Π0 την έννοια των πρώ
των, δεύτερων και τρίτων σημεί
ων, παραθέτουμε το επόμενο παρά- 
δεινμα. Έστω ότι έχουμε τ ις  πα
ρακάτω προβλέψεις:

1 2 X
2 X 
1 2
X 1 2

Τότε σαν πρώτα σημεία θεωρούμε 
αυτά τρς 1ης κάθετης στήλης που 
ε ίνα ι στο παράδειγμά μας 1-2-1-Χ. 
Δεύτερα θεωρούμε τα σημεία της 
2ης κάθετης στήλης που ε ίνα ι τα:
2-X -2-1. Τρίτα σημεία έχουμε μό
νο σε αγώνες που έχουν καλυφτεί 
με τριπλή παραλλαγή. Στο παρά
δειγμά μας τρίτα σημεία έχουμε: 
στον πρώτο αγώνα το (X) και στον 
τέταρτο το (2).
A/ ΤΥΠΟΣ

0 τύπος που μας δ ίν ε ι το 
πλήθος των στηλών δ ίνετα ι από το 
επόμενο τριπλό άθροισμα:

ϊ έ Μ ' Κ ,
όπου a=max (ν-κ ,0), b=min(v,N), 
Ρ=Κ-ν+λ, RR=N^-p,
A1=max(0,u1-R), A2=rrnn (Ν-λ, 62-R) 
και

= (0  αν Δ1>Δ2
λ 11 διαφορετικά

έμ= Γ1 x]iRR4z2
l<i διαφορετικά

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: To ( ")  εκφράζει τους

συνδυασμούς των N πρανμάτων ανά 
λ και δ ίνετα ι από ταν τύπο:

fN)_N*(N-1 ) * . . .  *(N-A+1) 
w  1*2* ... * λ

B/ ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ
Για το προγραμματισμό του 

τύπου (1) θα ακολουθήσουμε τα 
βήματα που καθορίζονται από το 
επόμενο λογικό διάγραμμα.

r /  TO ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ
Στη συνέχεια παραθέτουμε ένα 

l i s t in g  του προγράμματος. Μετά 
την εντολή RUN το πρόγραμμα κα- 
θοδηγείτον χρήστη στο τ ι  πληρο
φορίες πρέπει να δώσει και έχει 
αντιμετωπιστεί κάθε πιθανή περί
πτωση που θα δοθούν λάθος δεδο
μένα. Σε τέτοια  περίπτωση ο χρή
στης καθοδηνείται με κάποιο μή
νυμα.

ΣΗΜΕΙΩΣΗ

Στο l i s t in g  του προγράμμα
τος υπάρχουν ο ι παρακάτω α ντ ι
σ το ιχ ίες  σχετικά με το λονικό 
διάγραμμα:

N*NN, V^N, m^P1, Π2^Ρ2, 6 V *D 1 ,  
δ2-Ω2, τ ίν τ ί ,  τ2^Τ2, f iU D D 1 ,  
A2^DD2, α^Α, b^B, l^L, nv*M, 
oU SS1 , o2*-SS2, o3^SS3.
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10 REM ***************************
20 REM * COMPUTER BBC _ ELECTRON *
30 REM * PRINTER SEIKOSHfl GP_50fl *
40 REM ***************************
50 REM *****************************
60 REM * YPOLOGISMOS STHLON PRO-PO X

70 REM * D.KYTflGIflS— G.THflNOPOULOS X

80 REM *****************************
90 VDU3
100 PROCINIT
110 PROCPROC
120 END
130 REM *********************
140 REM * KYRIfl EPEXERCflSIfl *
150 REM *********************
160 DEF PROCPROC
170 S1*0
130 FOR N*P1 TO P2
190 S2-0:fl-0:B-N
200 IF fl<N-K THEN fl"N-K
210 IF B>NN THEN B*NN
220 FOR L * fl TO B
230 R*K-N+L
240 DDl*Dl-R:DD2-D2-R
250 IF DD1<0 THEN DD1*0
260 IF DD2>NN-L THEN DD2*NN-L
270 IF DDl>DD2 THEN GOTO380
280 PROCSYND(NN,L >:SSl*SS
290 PROCSYND(K,N-L):SS2“SS
300 S3=0
310 F0RM*DD1 TO DD2
320 RR*NN-L-M
330 IF Tl>RR OR T2<RR THEN GOTO360
340 PROCSYND<NN-L,M >:SS3=SS
350 S3=S3+SS3
360 NEXTM
370 S2*S2+SSlXSS2XS3
380 NEXTL
390 Sl=Sl+S2
400 NEXTN
410 VDU2
420 PRINT;NN;" TRIPLES - “;
425 PRINTK;“ DIPLES"
430 PRINT
440 PRINT"PROTfl SHMEIfl flPO ";P1;
445 PRINT" MEXRI ";P2
450 PRINT"DEYTERfl SHMEIfl flPO ";D1;
455 PRINT" MEXRI ";D2
460 PRINT"TRITfl SHMEIfl flPO ";T1;
465 PRINT" MEXRI ";T2 : PRINT
470 PRINT"STHLESa";S1:VDU3
480 ENDPROC
490 REM t t t t t X t t t X t t t t t t t X t t t X t t t t

500 REM X YPOLOGISMOS SYNDYflSMON X

510 REM X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

520 DEF PROCSYND(K,L)
530 LOCflL Q
540 SS*1
550 IF L<*0 OR K<L THEN GOTO590
560 FOR Q*1 TO L
570 SS*SSX<K-Q+l)/Q
580 NEXTQ
590 ENDPROC
600 REM x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
610 REM * EISflGOGH PERIORISMON *
620 REM X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X

630 DEF PROCINIT
640 CLS __________________

650 REPEflT
660 REPEftT:INPUT"POSES TRIPLES",NN
670 PROCERl<NN):UNTIL ER
680 REPEflT:INPUT"POSES DIPLES",K
690 PROCERl<K>:UNTIL ER
700 IF NH+K>13 THEN PROCMHN
710 UNTIL ER :PRINT
720 REPEflT
730 REPEflT : REPEflT
740 INPUT"PROTfl SHMEIfl flPO ";P1
750 PROCERl<Pl>:UNTIL ER
760 REPEflT
770 INPUT"PROTfl SHMEIfl MEXRI ";P2
780 PROCERl(P2):UNTIL ER
790 IF P2<P1 THEN PROCMHN
800 UNTIL ER :PRINT
810 REPEflT:REPEflT
820 INPUT"DEYTERA SHMEIfl flPO ";D1
830 PROCERl(D1):UNTIL ER
840 REPEflT
850 INPUT*DEYTERfl SHMEIfl MEXRI ";D2
860 PROCERl< 02 ):UNTIL ER
870 IF D2<01 THEN PROCMHN
880 UNTIL ER :PRINT
890 REPEflT:REPEflT
900 INPUT"TRITfl SHMEIfl flPO ";T1
910 PROCERl(Tl ):UNTIL ER
920 REPEflT
930 INPUT"TRlTfl SHMEIfl MEXRI ";T2 
940 PR0CERl<T2):UNTIL ER 
950 IF T2<T1 THEN PROCMHN 
960 UNTIL ER
970 IF Pl+Dl+Tl>NN+K THEN PROCMHN 
980 UNTIL ER:PRINT 
990 ENDPROC
1000 REM *********************
1010 REM * ELEGXOS DEDOMENON * 
i020 REM *********************
1030 DEF PROCERl<K>
1040 ER*-1
1050 IF K<0 OR K>13 THEN PROCMHN 
1060 ENDPROC
1Θ70 REM **********************
1080 REM * EKTYPOSH MHNYMflTOS *
1090 REM **********************
1100 DEF PROCMHN 
1110 ER=0
1120 PRINT" 0X1 KflLOI PERIORISMOI " 
1130 PRINT" EPflNflLflBETE SOSTfl"
1140 ENDPROC

A/ ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ
Π α ρ α θ έ το υ μ ε  δ υ ο  π α ρ α δ ε ίγ μ α τ α  ε φ α ρ μ ο γ ή ς  τ ο υ  

π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς  γ ι α  δ υ ο  σ υ σ τ ή μ α τ α  τω ν  13 τ ρ ιπ λ ώ ν  κ α ι  
5 δ ιπ λ ώ ν - 5  τ ρ ιπ λ ώ ν  μ ε  α ν τ ί σ τ ο ι χ ο υ ς  π ε ρ ι ο ρ ι σ μ ο ύ ς ,  
ό π ω ς α κ ρ ιβ ώ ς  δ ί ν ο ν τ α ι  α π ό  τ ο ν  C o m p u te r .

13 TRIPLES 5 TRIPLES - 5 DIPlES

PROT<i SHMEIR fiPO 5 MEXRI S PROTfi SHMEIfl flPO 4 MEXRI 6
DEVTERR SHMElfi RPO 3 MEXR1 i OEVTERfl SHMEIfl flPO 3 MEXRI 5
TRITR SHMEIfi RPO 1 MEXRI 4 TRITfl SHMEIfl flPO 1 MEXRI 3

STHlES=456w2' STHLES=3298

Τ ην α ν ά π τ υ ξ η  τ ο υ  2ou  σ υ σ τ ή μ α τ ο ς  μ π ο ρ ε ί  κ α ν ε ί ς  
να  τ η  β ρ ε ι  σ τ ο  β ι β λ ί ο  "ΠΡΟΠΟΓΝΩΜΟΝΑΣ No 3 "  π ο υ  π ε  
ρ ι έ χ ε ι  σ υ σ τ η μ α τ α  α ν α π τ υ γ μ έ ν α  α π ό  H /Y .
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ΕΠΑΝΟΡΘ ΩΣΗ

Ζητάμε συγνώμη γ ια  τυχόν 
ταλαιπωρία αναγνωστών, κατόχων 
του V ic-20, που πληκτρολόγησαν 
το πρόγραμμα "Η ΑΠΕΡΓΙΑ",του PI
XEL No 1.

To πρόβλημα ήταν ό τ ι ο.ι ερ
γάτες δεν μπορούσαν να πιάσουν 
τα αντικε ίμενα  που έπεφταν. Δεν 
υπήρχε K a v 0 v a b u g o T O  πρόγραμμα, 
αλλά χρειαζόταν μια διευκρίνηση 
γ ια  ένα γραφικό χαρακτήρα. Γ ι ’ 
αυτό φορτώστε το πρόγραμμα και 
ακολουθήστε τ ις  κάτωθι οδηγίες.

1) Τυπώστε L is t 15 και πατήστε 
RETURN.

2) Πηγαίνετε τον κέρσορα στη 
γραμμή 15,κα ι συγκεκριμένα στον 
12ο χαρακτήρα του s tr in g  M$ (ap- 
χ ίσ τε το μέτρημα με τον πρώτο 
χαρακτήρα μετά τα εισαγωγικά). 
Κρατώντας πατημένο το πλήκτρο με 
το σήμα της COMMODORE, πατήστε 
το πλήκτρο Y και μετά RETURN 
(αφήνοντας τα άλλα πλήκτρα).

3) Τυπώστε 16 PRINT ASC(MID$) 
(M$, 12): END και πατήστε RETURN.

4) Δώστε την εντολή RUN 15.
Αν ο αριθμός που θα δ ε ίτε  

στην οθόνη δεν ε ίν α ι 183, ξαναε- 
λέξτε τη γραμμή 15 από το l i -  
ging κα ι ζανακάντε τα βήματα.

Τέλος, σβήστε τη γραμμή 
16, τυπώνοντας σε μ ια άδεια 
γραμμή 16 κα ι πατώντας RETURN. 
Τώρα το πρόγραμμα ε ίν α ι εν τά ξε ι.

ΓΙΓΑΝΤΟ Μ ΑΧΙΕΣ

Α γα π η τό  Ρ Ι Χ Ε Ε ,ε ίμ α ι  έ ν α ς  
κ α ν ο ύ ρ γ ιο ς  α ν α γ ν ώ σ τ η ς  σ ο υ !  'Ε χω  
δ α χ β ά σ ε ι  μ ό ν ο  τ ο  δ ε ύ τ ε ρ ο  τ ε ύ χ ο ς  
σ ο υ .  Αν κ α ι  δ ε ν  ξ έ ρ ω  π ο λ λ ά  γ ι α  
τ ο υ ς  Η /Υ ,κ α τ ά  τ η ν  γνώ μ η  μου  ή τ α ν  
π ο λ ύ  κ α λ ό .  Μπορώ ν α  πω ε φ ά μ ιλ λ ο  
τ ο υ  α γ α π η μ έ ν ο υ  μ ου  "COMPUTER ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ".

Α π ό τ α ά ρ θ ρ α  τ ο υ  π ε ρ ι ο δ ι κ ο ύ  
π ε ρ ισ σ ό τ ε ρ ο  μ ου  ά ρ ε σ α ν :  

a )  Τ α θ έ μ α τ α  α ρ χ α ρ ίω ν ,  
β )  To σ υ γ κ ρ ι τ ι κ ό  τ ε σ τ  κ α ι  
γ )  Τ α  SOFTWARE.

Π ιο  π ο λ ύ  α π ’α υ τ ά  τ α  ά ρ θ ρ α  με 
π ρ ο β λ η μ ά τ ισ ε  τ ο  σ υ γ κ ρ ι τ ι κ ό  τ ε σ τ .  
Ε ί μ α ι  16 χ ρ ο ν ώ ν  κ α ι  μ ό λ ι ς  π ρ ι ν  
δ υ ο  μ ή ν ε ς  ά ρ χ ισ α  ν α  δ ι α β ά ζ ω π ε ρ ι ο -  
δ ι κ ά  σ χ ε τ ι κ ά  μ ε  τ ο υ ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ . Αρ
χ ι κ ά  σ κ ό π ε υ α  ν α  α γο ρ ά σ ω  έ ν α ν  
SPECTRUM 4 8 Κ ,α λ λ ά  μ ε τ ά  τ ο  t e s t  
σ ο υ  τ α  π ρ ά γ μ α τ α  μ π ε ρ δ ε ύ τ η κ α ν .  
Έ τ σ ι ,  μ ια  κ α ι  ο ύ τ ε  ο  ORIC- Ι , ο ύ -  

τ ε  ο  SPECTRUM 48K ε ί ν α ι  τ έ λ ε ι ο ι ,  
σ τ ρ ά φ η κ α π ρ ο ς τ ο ν  T I - 9 9 / 4 A .

Ά ρ χ ισ α  λ ο ι π ό ν  ν α  ε ν δ ια ω έ -  
ρ ο μ α ι  γ ι ’α υ τ ό ν .  Ζ ή τη σ α  μ ά λ ισ τ α  
π λ η ρ ο φ ο ρ ίε ς  γ ι ’α υ τ ό ν  α π ό  τ η ν  λ έ 
σ χ η  τ ο υ  P IX E L , σ τ η ν  ο π ο ία  ε π ι 
θυμ ώ  π ά ρ α  π ο λ ύ  ν α  γ ί ν ω  μ έ λ ο ς . ( 
Ά λ λ α ξα  όμως π ά λ ι γνώμη κ α ι  ε ν δ ι α φ έ -  
ρ ο μ α ι ξ α κ χ γ α χ  τ ο ν  ORIC A M K . Ν ομ ίζω  
ό τ ι  ε ί ν α ι  π ο λ ύ  κ α λ ύ τ ε ρ ο ς .  Γ ι ’α υ -  
τ ό τ ο ν λ ό γ ο  α γ α π η τ ό  π ε ρ ι ο δ ι κ ό , θ α  
σ ε  π α ρ α κ α λ έ σ ω  η  λ έ σ χ η  ΜΑΣ ν α  μου 
σ τ ε ί λ ε ι  π λ η ρ ο φ ο ρ ίε ς  γ ι α  τ ο ν  ORIC 
ATMOS κ α ι  ό χ ι  γ ι α  τ ο ν  T I - 9 9 / 4 A ,  
ό π ω ς ε ί χ α  α ρ χ ικ ά  ζ η τ ή σ ε ι .  Αν ε ί 
ν α ι  δ υ ν α τ ό ν  π ά λ ι , ν α  μ ο υ  σ τ ε ίλ ο υ ν  
π λ η ρ ο φ ο ρ ίε ς  σ χ ε τ ι κ ά  μ ε  τ ο  π ω ς θ α  
γ ί ν ω  μ έ λ ο ς  τ η ς  λ έ σ χ η ς  PIX E L.

Με π ο λ λ έ ς  ε υ χ έ ς  γ ι α  μ α κ ρ ο 
χ ρ ό ν ι α  π α ρ ο υ σ ία  σ ο υ  σ τ ο ν  
κ ό σ μ ο  τω ν  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ .

Ν ίκ ο ς  Δ η μ ό π ο υ λ ο ς

Αγαπητέ κύριε Δημόπουλε,

Σας ευχαριστούμε ν ια  τα εν
θαρρυντικά σας λόγια νια  το PI
XEL και ελπίζουμε να είμαστε 
πάντα στο κέντρο των ενδιαφερόν
των σας.

Σχετικά με τ ις  πληροφορίες ν ια  
τον ORIC ATMOS,0a τ ις  έχετε ήδη 
λάβει από τον συντάκτη μας μέσω 
του τελευταίου τεύχους του 
"COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ",στη σελίδα 
100.

Όσο για τη λέσχη του PI- 
XEL,yia να γ ίν ετε  μέλος,συμπλη- 
ρώστε απλά το κουπόνι ενγραφής 
και ταχυδρομείστε τό μας. Έ τσ ι, 
θα ε ίσ τε  αμέσως μέλος της λέσχης 
PIXEL και θα επωφεληθείτε των 
ποονομίων της.

Ν ΕΕΣ  ΠΡΟ ΤΑΣΕΙΣ

Κ ύ ρ ι ο ι ,

Αφού σ α ς  σ υ γ χ α ρ ώ  YLa τ η ν  
τ ό σ ο  ε π ιμ ε λ η μ έ ν η  έ κ δ ο σ ή  σ α ς ,  θ α  
ή θ ε λ α  ν α  σ α ς  π ρ ο τ ε ί ν ω  τ α  
ε ξ ή ς :  Θα π ρ έ π ε ι  ν α  κ ά ν ε τ ε  έ ν α  
σ χ ε τ ι κ ό  " γ κ ά λ ο π "  γ ι α  τ α  ε ί δ η  τω ν  
π ρ ο γ ρ α μ μ ά τ ω ν  π ο υ  έ χ ο υ ν  π έρ α σ η  
σ τ ο υ ς  χ ρ ή σ τ ε ς .

Α κ ό μ η , ν α  π λ η θ ύ ν ο υ ν  ο ι  σ ε 
λ ί δ ε ς  μ ε  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ α , σ ε  β ά ρ ο ς  
ίσ ω ς  τω ν  ά ρ θ ρ ω ν  τ ύ π ο υ  'W i c r o -  
a s t r o l o g i a " .  Ί σ ω ς ,  σ χ ε τ ι κ ά  μ ε  
τ α  π ρ ο γρ ά μ μ α τα , θ α  μπορούσαν, έσ τω  
μ ε ρ ι κ ά , ν α μ ε τ α γ λ ω τ τ ι σ τ ο ύ ν  ο ι  
δ ι α φ ο ρ ε τ ι κ έ ς  τ ο υ ς  ε ν τ ο λ έ ς  σ ε  
γλ ώ σ σ α  ά λλ ω ν  m i c r o .  Α υτό  θ α  ά ρ ε 
σ ε  σ ε  ό λ ο υ ς  τ ο υ ς  u s e r s .
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Σ τ ο  τ ε ΰ χ ο ς  No 2 (Μ α ΐο υ -  
Ι ο υ ν ί ο υ )  τ ο  π ρ ό γ ρ α μ μ α  T I-T R E K  
τ ο υ  PIXEL έ χ ε ι  κ ά π ο ιο  λ ά θ ο ς  π ο υ  
δ υ σ τ υ χ ώ ς  τ ο  κ α τ ά λ α β α  μ ε τ ά  α π ό  
τ η ν  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ η σ ή  τ ο υ .  Μ ετά  α π ό  
τ η  δ ιό ρ θ ω σ η  π ο υ  έ κ α ν α ,η  γ ρ α μ μ ή  
241 0  π α ί ρ ν ε ι  τ η ν  π α ρ α κ ά τω  μ ο ρ φ ή :

2 4 1 0  CALL HCHAR ( R W ,( C L + I 1 - i ) ,  
ASC (S E G $ ( M S ,I 1 ,1 ) ) )

Π αρόλα  α υ τ ά  σ τ ο  π ρ ό γρ α μ μ α  
α υ τ ό  δ ε ν  μ π ό ρ ε σ α  ν α  χ ρ η σ ιμ ο π ο ιή 
σω τ η ν  com m and L .

θ α  ή θ ε λ α  α κ ό μ η  μ ε ρ ι κ έ ς  π λ η -  
ρ ο ο φ ρ ίε ς  γ α χ  τ ο ν  κ ώ δ ικ α  A SC II 

Αφ>ού σ α ς  ε υ χ α ρ ισ τ ή σ ω  γ ι α  
τ η ν  κ α τ α ν ό η σ η  κ α ι  τ η  φ ^ ο ξ ε Υ ί α ,  
σ α ς  σ τ έ λ ν ω  τ α  σ τ ο ι χ ε ί α  μου γ ι α  
τη  λ έ σ χ η  τ ο υ  P IX E L .

MICRCMdAIKA 
NIKOS NIROS

Αγαπητέ μας φ ίλ ε ,

θα πρέπει να γνωρίζετε ό τ ι 
σε κάθε περιοδικό nou σέβεται 
τους αναγνώστες του, υπάρχει ένα 
ολόκληρο επ ιτελε ίο  που κάνει έ 
ρευνα της αγοράς των αναγνωστών, 
του ευρύτερου κο ινού ,κα ι καταλή
γ ε ι σε κάποια συμπεράσματα.

To επ ιτελε ίο  του PIXEL σας 
πρόλαβε.'Ηδη το τεύχος που κρατά
τε στα χέρια σας,έχει μια ανανε
ωμένη παρουσία μας.

Η νέα μας σειρά "Παράλλη
λο ι δρόμοι" ξεκίνησε με σκοπό 
να δ ε ίξ ε ι τον τρόπο του μεταγλω- 
τισμού των προγραμμάτων γ ια  
όλους τους micro και σύντομα θα 
έχ ε ι μεγάλα προγράμματα που θα 
τρέχουν σε όλους τους m icro.

Σύντομα θα δημοσιευτεί άρ
θρο μας γ ια  τους χαρακτήρες 
ASCII και θα σας καλύψει πλήρως.

Όσο αφορά το πρόγραμμα T I- 
TREK, που βρίσκεται στο τεύχος 
No 2, τρ έχε ι κανονικά έτσ ι όπως 
το έχουμε δημοσιεύσει, μετά από 
έλεγχο. Πιθανότατα το έχετε πλη
κτρολογήσει λάθος σε κάποια εν
τολή, από τ ις  πιο πάνω της 2410.

Κυτάξτε σ τις  γραμμές που 
ορ ίζοντα ι ο ι μεταβλητές RW, I I ,  
M$ και CL, που χρησιμοποιεί η 
εντολή 2410.

ΠΡΟΒΛΗΜ ΑΤΑ ΣΤΗ  
R O M
Α γ α π η τ ο ί  κ ύ ρ ι ο ι ,

Ε ί μ α ι  α ν α γ ν ώ σ τ η ς  τ ο υ  PIXEL 
κ α ι  θ έ λ ω  ν α  εκ ο ρ ά σ ω  τ η  μ ε γ ά λ η

μ ο υ  ικ α ν ο π ο ίη σ η  γ ι ’α υ τ ό  τ ο  π ε ρ ι -  
ο δ ικ ό ,π ο υ  ε ί ν α ι  σ η μ α ν τ ικ ό  β ο ή θ η 
μα κ α ι  γ ι α  τ ο υ ς  α ρ χ ά ρ ιο υ ς  α λ λ ά  
κ α ι  γ ι α  τ ο υ ς  π ι ο  έ μ π ε ι ρ ο υ ς .  Ε
π ε ι δ ή  ε γ ώ  ε ί μ α ι  α ρ χ ά ρ ιο ς  κ α ι  δ ε ν  
έχ ω  π ε ί ρ α  σ τ ο υ ς  κ ο μ π ιο ύ τ ε ρ ς ,θ α  
ή θ ε λ α  ν α  μ ε  β ο η θ ή σ ε τ ε  σ ε  κ ά π ο ιο  
π ρ ό β λ η μ ά  μ ο υ . Έ χ ω  έ ν α ν  O R IC -1 , 
π ο υ  μ έ χ ρ ι  π ρ ι ν  α π ό  λ ί γ ο  κ α ιρ ό  
δ ε ν  π α ρ ο υ σ ία ζ ε  π ρ ο β λ ή μ α τ α . Η ε γ 
γ ύ η σ ή  τ ο υ  ή τ α ν  γ ι α  τ ρ ε ι ς  μ ή ν ε ς  ,  
κ α ι  α υ τ ό  τ ο  χ ρ ο ν ικ ό  δ ιά σ τ η μ α  
έ χ ε ι  π ε ρ ά σ ε ι ,  n p t v  α π ό  μ έ ρ ε ς  
ό μ ω ς ,έ κ α ν ε  π ο λ λ ά  λ ά θ η  σ τ ι ς  α ρ ι θ 
μ η τ ι κ έ ς  π ρ ά ξ ε ι ς  α π ό  τ ι ς  ο π ο ί ε ς  
α ν α φ έ ρ ω  μ ε ρ ι κ έ ς :

5 4 - 8 2 + 8 = 2 . 0 0 0 0 0 0 0 1  
6 4 - 8 2 + 7 = 6 .9 9 9 9 9 9 9 9  
- 8 2 + 5 4 + 8 = 2 .0 0 0 0 0 0 0 3  
5 4 - 8 2 + 5 - 3 = 8 . 0 0 0 0 0 0 0 2  
5 4 - 7 2 + 2 = 6 . 9 9 9 9 9 9 9 6

Α κ ό μ α ,σ ε  κ ά π ο ιο  π ρ ό γ ρ α μ μ α  
Yux μ ο υ σ ικ ή  δ ε ν  έδ ω σ ε  τ η ν  ζ η τ ο ύ 
μ ε ν η  μ ο υ σ ικ ή .  Τ έ λ ο ς ,  π α ρ ο υ σ ιά 
σ τ η κ ε  κ α ι  κ ά π ο ιο  ά λ λ ο  π ρ ό β λ η μ α . 
Αφού έ γ ρ α ψ α  κ ά π ο ιο  π ρ ό γ ρ α μ μ α , 
δ ε ν  δ ιέ κ ο ψ α  τ η ν  τ ρ ο φ ο δ ό τη σ η  τ ο υ  
0 R IC -1  μ ε  ρ ε ύ μ α ,γ α χ  ν α  δ ο κ ιμ ά σ ω  
τ α  α π ο τ ε λ έ σ μ α τ α  τ ο υ  π ρ ο γ ρ ά μ μ α τ ο ς  
τ η ν  ά λ λ η  μ έ ρ α .  T nv  ά λ λ η  μ έ ρ α  ό 
μ ω ς , ό π ο ιο  π λ ή κ τ ρ ο  κ α ι  α ν  π α τ ο ύ -  
σ α ,ο  CURSOR δ ε ν  μ ε τ α κ ιν ιώ τ α ν .
Από τ ό τ ε , ό τ α ν  τ ο  χ ρ ο ν ικ ό  δ ιά σ τ η 
μ α  π ο υ  ο  O RIC-1 τ ρ ο φ ο δ ο τ ε ί τ α ι  με 
ρ ε ύ μ α  υ π ε ρ β ε ί  τ ι ς  δ υ ο  μ ε  τ ρ ε ι ς  
ώ ρ ε ς , τ ό τ ε  κ α ι  π ά λ ι  ό π ο ιο  π λ ή κ τ ρ ο  
κ ι  α ν  π α τ η θ ε ί  ο  CURSOR δ ε ν  μ ε τ α 
κ ι ν ε ί τ α ι .

Θα ή θ ε λ α  ν α  μ ου  γ ρ ά ψ ε τ ε  κ α ι  
ν α  μ ου  π ε ί τ ε  τ ι  π ρ έ π ε ι  ν α  κ ά ν ω , 
κ α ι  π ό σ ο  μ π ο ρ ε ί  ν α  ε ί ν α ι  τ ο  κ ό 
σ τ ο ς  τ η ς  ε π ισ κ ε υ ή ς  τ ο υ  O R IC -1 .

Φ ιλ ικ ά
Χ ρ ή σ το ς  Γ κ ο υ ν τ ιό ς

Αγαπητέ κύριε Γκούντιο,

Ευχαριστούμε γ ια  τα καλά 
σας λόγια ν ια  το PIXEL και ελπ ί
ζουμε με την ανανεωμένη μας εμ
φάνιση να ανταποκριθούμε σ τις  
προσδοκίες σας.

Όπως αντιληφθήκατε και 
εσείς,υπάρχει κάποιο πρόβλημα 
στον 0RIC που έχετε. Την επ ι
σκευή μπορείτε να την αναθέσετε 
σ εκάπ ο ιοε ιδ ικό  σέρβις ή στην 
αντιπροσωπεία. Νομίζουμε όμως 
ό τ ι μάλλον υπερβάλλετε γ ια  τ ις  
ικανότητές μας. Αν κάποιος ηλε
κτρονικός δεν ερευνήσει το συγ
κεκριμένο μηχάνημα και δεν εντο

π ίσει τη βλάβη, πώς θα προσδιο
ρ ίσ ε ι το κόστος της επισκευής;

Π ΑΡΑΝ Ο Η ΣΕ ΙΣ

Κ ύ ρ ιε ,

Ή θ ε λ α ,π α ρ α κ α λ ώ ,ν α  μ ο υ  ε ξ η 
γ ή σ ε τ ε  ο ρ ισ μ έ ν α  σ τ ί γ μ α τ α  ή σ ύ μ 
β ο λ α ,  τ α  ο π ο ία  β ρ ίσ κ ο ν τ α ι  σ τ ο  
π α ι χ ν ί δ ι  Q u az im o d o  τ ο υ  π ε ρ ι ο δ ι 
κ ο ύ  σ α ς  Ρ Ι Χ Ε ί , τ ε ύ χ ο ς  No 2 .

Τ υ γ χ ά ν ε  ι  ν α  έχ ω  τ ο ν  S p e c tr u m  
16K κ α ι  δ υ σ τ υ χ ώ ς  τ α  σ ύ μ β ο λ α  π ο υ  
θ α  σ α ς  α ν α ρ έ ρ ω ,δ ε ν  α π ε ι κ ο ν ί ζ ο ν 
τ α ι  σ τ ο  π λ η κ τ ρ ο λ ό γ ιο . Τα έχ ω  ε μ 
φ α ν ί σ ε ι  ό λ α  σ τ η ν  ο θ ό ν η ,  ό 
μως κ α ν έ ν α  δ ε ν  α ν τ α π ο κ ρ ίν ε τ α ισ τ α  
π α ρ α κ ά τω  δ ε ί γ μ α τ α  ή σ ύ μ β ο λ α  π ο υ  
ε ί ν α ι  σ τ ο  π α ι χ ν ί δ ι  l i s t i n g  2 .

1 . Σ τη  σ ε ι ρ ά  220 υ π ά ρ χ ε ι  α υ τ ό  
τ ρ ε ι ς  φ ο ρ έ ς .  Ε π ίσ η ς ,σ τ η  σ ε ιρ ά

2 7 0  δ υ ο  φ ο ρ έ ς .
2 .  Σ τη  σ ε ιρ ά  3 0 5  υ π ά ρ χ ε ι  τ ο  

ό χ ι  β έ β α α α  τ ο  <
3 .  Ε π ίσ η ς  τ ο  σ ύ μ β ο λ ο  Γ  σ τη  

σ ε ιρ ά  9 8 0 .
4 .  Σ τη  σ ε ιρ ά  8 3 0 0  υ π ά ρ χ ε ι  τ ο  

"  ? " .  Τ ι  ε ί ν α ι ;  π έ ν τ ε  ή τ ρ ί α ;  ή 
κ ά ν έ ν α  ά λ λ ο  σ ύ μ β ο λ ο ;

5 .  Ο ρ ισ μ έ ν α  σ ύ μ β ο λ α  δ ε ν  εμ φ α 
ν ί ζ ο ν τ α ι  κ α λ ά , δ η λ α δ ή  δ ε ν  ε ί ν α ι  
ο ρ α τ ή  η  εκ τύ π ω σ η  σ τ ο  τ ε ύ χ ο ς .

Σ τ ο  σ ύ ν ο λ ο  π ο λ λ ά  ε ί ν α ι  μ ι -  
σ ο σ β η σ μ έ ν α  κ α ι  δ ε ν  μ π ο ρώ  ν α  
π ρ ο σ δ  ιο ρ  ίσ ω  πο  ια  ε  ί ν α  ι .

Π αρακαλώ  ε ν η μ ε ρ ώ σ τ ε  μ ε  σ χ ε 
τ ι κ ά .

Ε υ χ α ρ ισ τ ώ  
Δ η μ . Β α ζ ιο υ ρ ά κ η ς

Αγαπητέ κύριε Βαζιουράκη,

Τα σύμβολα που 
δεν κατανοήσατε,είναι τα εξής:

1. Στη σειρά 220 το " r "
2. Στη σειρά 305 η " ( "
3. Στη σειρά 980 το " r "
4. Στη σειρά 8300 το "B" σε

Graphics mode.
To ό τ ι δεν εμφανίζονται 

πάντα πολύ καλά τα σύμβολα,οφεί- 
λ ετα ι καθαρά στο πρόβλημα που 
παρουσιάζει η εκτύπωση του ZX- 
p r in te r .  Η εκτύπωση που δημοσι- 
εύουμε,έχει επ ιλεχθεί από πολλές 
άλλες,κα ι ε ίν α ι η καλύτερη δυνα
τή με τον εκτυπωτή αυτό.

Η θέση του PIXEL ε ίν α ι να 
βελτιώσει τ ις  εκτυπώσεις με κά
ποιον ακριβό κα ι καλό εκτυπωτή, 
αλλά μην ξεχνάμε τ ις  ιδιομορφίες 
που παρουσιάζουν ο ι ίδ ιο ι  ο ι m i
cro εκ κατασκευής.
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ΛΓΓΕΛΙΕΣ

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ κασέτες με 
προγράμματα γ ια  τον ZX- 
Spectrum. Κάθε κασέτα 
π ερ ιέχει τα προγράμμα
τα: Jet-Pac, Plane
to id s , M iss ile , Space 
Raiders και Skramble. 
Όλα τα προγράμματα ε ί 
να ι σε κώδικα μηχανής. 
Τιμή κασέτας 800 δρχ. 
Τηλ. 4962-840, Δπμήτρπς, 
όλες τ ις  ώρες.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ-81 μαζί με 
16K memory, καλώδια, 
τροφοδοτικό, manual στα 
ελληνικά με 2 κασέτες, 
όπως και πολλά προγράμ
ματα. Επίσης ο υπολογι
στής έχ ε ι διακόπτη ON- 
OFF και έξοδο γ ια  v i 
deo. Τιμή 15.000 δρχ. 
Τηλ. 4523-911, Κώστας, 
πρωΙ'νές ώρες.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ το module Par
sec γ ια  τον TI-99/4A, 
μαζί με το β ιβλ ίο  οδη
γώ ν του. Τιμή 5.000 
δρχ·. Τηλ. 8238-122, 
Χρήστος.

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ολοκαίνουρνια 
στο κουτί τους ZX-IN- 
TERFACE I ,  ZX-MICR0DRI- 
VE με τα καλώδιά τους,
I CARTRIDGE, εγχ ε ιρ ίδ ιο  
και το β ιβλ ίο  MASTER 
Y0UR MICRODRIVE. Όλα 
μαζί μόνο 25.000 δρχ., 
κ. Νίκο, ώρες γραφείου, 
τηλ. 3637-784.

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ προγράμματα 
γ ια  τον ZX-Spectrum 
16K ή 48K RAM 500 δρχ. 
τα δυο. Μεγάλη π ο ικ ιλ ία  
από 40 προγράμματα (ma
n ic m iner, je ts e t  w i l 
l y ,  a t ic  a tac , h o b b it). 
Τηλ. 6521-764, Δημήτρης.

ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ: 1) M0NIT0R 
SANYO 12", πράσινο αμε- 
ταχείρ ισ το μόνο 15.000 
δρχ. 2) VIC-20 μαζί με

πρόσθετη μνήμη 16K, κα- 
σετόφωνο VIC, JOYSTICK, 
σκάκι, REFERENCE GUIDE. 
Όλα μόνο 39.000 δρχ. 
Τηλ. (061) 275-997.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ZX-81,16K RAM 
μνήμη, απόλυτο τρικανα- 
λ ικό  synthesizer με 
64 νοτες. Τιμή 15.000 
δρχ. Τηλ. 7016-104, κ. 
Σωτήρη, απογευματινές 
ώρες.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ZX-Spectrum 
48K, ZX-Interface 1, 
ZX-Microdrive (1) και 
Z X -P rin te r. Όλα σε πο
λύ καλή κατάσταση. Τιμή 
αρκετά ικανοποιητική. 
Τηλ. 7657-729 ή 8953- 
457, κ. Γιώργο, ώρες
9-12, 5-8.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ TI-99/4A αχρη- 
σιμοποίητο, λόγω στρά- 
τευσης,με όλα τα παρελ
κόμενα, το καλώδιο σύν
δεσης κασετοφώνου και 
15 προγράμματα σε κασέ
τα . Όλα μαζί 25.000 
δρχ. Τηλ. 9704-262, Πα
ναγιώτης.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ZX-Spectrum με 
monitor manual στα ελ
ληνικά και πολλά παιχ
ν ίδ ια ,  αξίας (28.000+ 
22.000+1.500+7.000) μό
νο 44.000 μετρητοίς. 
Τηλ. 2910-734, Μάνος, 
μόνο 3 μ.μ.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ TI-99/4A μαζί 
με PAL M0DULAT0R, τρο
φοδοτικό και module 
Ext. Basic. Ε ίνα ι μόνο 
4 μηνών μεταχειρισμένο. 
Επίσης δ ίδοντα ι και τα 
σχετικά β ιβλ ία  και κα
σέτες με προγράμματα 
(μαθήματα Ext. Basic, 
π α ιχν ίδ ια  κλπ. ) .  Όλα 
μαζί μόνο 32.000 δρχ. 
Τηλ. 7018-472, Γιώργος, 
ώρες 5-7 μ.μ.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SPECTRA- 
VIDE0 SV-318 + το 
ε ιδ ικ ό  κασετόφωνότου + 
όλες τ ις  καλωδιώσεις 
κλπ. που συνδέουν αυτό 
+ ελληνικό προσπέκτους 
λειτουργίας του + 7 κα
σέτες με προγράμματα Συ- 
νολικώς 45.000 δρχ. Τηλ. 
0262-31598, κ. Γ ιάννη,
8-2 π.μ.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΕ
ΤΑΙ αρμόνιο YAMAHA με 
τον 600XL ATARI. Τηλ. 
4955-232. ώρες 6-10 μ.μ.

ΠΟΥΛΑΩ προγράμματα μόνο 
300 δρχ. το ένα. Υπάρ
χουν πάρα πολλά. Τηλ. 
2285-126, Μάρκος (όχ ι 
μεσημέρια).

ΠΩΛΕΤΑΙ A ta ri CX-2600 
video computer system, 
μαζί με 11 κασέτες. Τ ι
μή ευκα ιρ ίας. Τηλ. 
9517-874, κα Περικλέους.

ΤΕΧΝΟΛΟΓΟΣ - ΗΛΕΚΤΡΟΛΟ
ΓΟΣ, φοιτητής στο 3o 
έτος του τμήματος H/Y 
του Παν/μίου της Πάτρας, 
ζητάει εργασία στην πε
ριοχή της Πάτρας. Τηλ. 
01-4318.339 και 061- 
271.179, κ. Γιώργο.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 0 r ic  Atmos,2 
μηνών,με εγγύηση α ν τ ι
προσωπείας. Τηλ. 6448- 
120, κ. θέος.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ BIT-90,πέντε 
μηνών,με 32K πρόσθετη 
μνήμη, τροφοδοτικό, κα
λώδιο κασετοφώνου και 
manuals αγγλικά-ελληνι- 
κά,σε χαμηλή τ ιμ ή  λόγω 
ανάγκης 27.000 δρχ. Τηλ. 
4625-141, κ. Μάνος.

ΖΗΤΩ προς αγορά Spe
ctrum 48K σε καλή κατά

σταση και με προγράμμα
τα. Επίσης ZX-Printer 
που έχουν βλάβη. Τηλ. 
7015-673, Παναγιώτης.

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ για  τα 
ακόλουθα εξαρτήματα του 
υπολογιστή NewBrain,oP 
τ ιμ ές  κατώτερες από της 
αντιπροσωπείας, 
α) Large Power Supply 
β) Disk C o n tro lle r (4 

Drives)
γ) Floppy Drive (200 KB) 
ή και ελαφρά χρησιμο
ποιημένα. Τηλ. 307-984, 
Θεσσαλονίκη, κ. Βασί
λειο  Λυγνό.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ κασετόφωνο AL
PINE 5313, equalise r 
ALPINE 3015, κασετόωωνο 
R0ADSTAR RS-1520 με θή
κη αυτοκινήτου καινούρ
γ ια . Τηλ. 6819-359, 
Μαρία.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ZX-Spectrum 
48K + 9 προγράμματα 
(αξίας 10.000 δρχ.) + 
εγγύηση γ ια  6 μήνες + 
τροφοδοτικό και διακό
πτης + manual (ελληνικό 
α ξ ία ς .1 .500 δρχ.) σχε
δόν καινούργιος. Τιμή
26.000 δρχ. Τηλ. 7663- 
108, κ. Μάκης.

ΟΣΟΙ ΕΧΕΤΕ A ta ri compu
te r  και ενδιαφέρεστε 
γ ια  ανταλλαγή προγραμ
μάτων τηλε«ωνήστε στο: 
6817-379 ή 0294-71540,
Γιάννης ή Τάκης Πουρνα- 
ράς.

ΠΩΛΕΙΤΑΙ A ta ri με 75 
c a rtr id g e , με παιχνίδ ια  
που κοστίζουν πάνω από 
4000 δρχ. το ένα, στη 
συνολική τ ιμ ή  των
85.000 δρχ. μετρητο ίς. 
Τηλ. 7775-088, κ. Νίκο, 
ώρες 8-10 το βράδυ.
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S P E C T R U M

1_ _ _ _

ΣΕ ΠΟΙΑ ΒΑΣΗ;
To πρόγραμμα BASE είναι ένα μαθηματικό πρόγραμμα με το οποίο 

μετατρέπετε ένα οποιοδήποτε αριθμό με βάση από 2 έως 35, στον αν
τίστοιχο του σε μία άλλη βάση.'

Δίνουμε τον αριθμό και την βάση που ανήκει αυτός και μετά την βά
ση nou θέλουμε τον αντίστοιχό του αριθμό. Θα πάρουμε αμέσως τον 
αντίστοιχο αριθμό στην νέα βάση.

To πρόγραμμα αυτό είχε ζητηθεί από πολλούς αναγνώστες του PI
XEL που αντιμετώπιζαν δυσκολία στην μετατροπή των αριθμών από 
την μία βάση στην άλλη.

1 R E M  * *  B A S E  * *
2 G O T O  6 0
3 C L E f l R
4 S f l U E  " B R S Q | "

6 0 P R I N T
8 1 P R I N T  " * * * * * * * * * * * * * * * * * f? ¥r -fr

* * * * * * * * * * * *
8 2 P R I N T
9 0 P R I N T  " I N P U T  T H E  N U M B E R f l N D

1 0 © P R I N T  " T H E N  I T S  B R S E :  < 2 - 3 5 )

' 1 1 0 I N P U T  fi<fc
1 2 0 I N P U T  B 1
1 3 0 L E T  N = 0
1 4 0 F O R  Z = L E N  f l * - l  T O  0  S T E P - 1
1 5 0 L E T  N = N * < ( B l * * Z ) * < C O D E  ( R * (

L E N  f l S - Z ) > - 2 8 ) >
1 5 © N E X T  Z
1 6 5 P R I N T
1 7 © P R I N T  " U H I C H  S R S E  O G  Y O U W P

N T  I T " , . .
1 8 0  P R I N T  " C O N U E R T E D  T O  7 "
1 9 0  I N P U T  B 2  
2 0 0  L E T  N *  =  " "
2 1 0  L E T  R = N - I N T  ( N , B 2 ) * B 2  
2 1 5  L E T  N  =  I N T  ( N . - S 2 )
2 2 0  L E T  N * = N $ * C H R $  ( R * 2 6 )
2 3 0  I F  N < : > 0  T H E N  G O T O  2 1 0  
2 4 - 0  C L 5
2 5 0  P R I N T  f l $ , "  I N  B f i S E  " : B 1  
2 6 ©  P R I N T  " I S  E 0 U R L T 0 "
2 7 0  F O P  Z = L E N  N $  T O  1  S T E P  - 1  
2 8 0  P R I N T  N * i Z ) ;
2 9 0  N E X T  Z
3 0 0  P R I N T  ’· I N  B A S E  ' ' ; B 2  
3 1 0  P R I N T
3 2 0  P R I N T  " R N O T H E R  G G  7 "
3 3 ©  I F  I N K E Y * = " Y ' '  T H E N  R U N  
3 4 - 0  I F  I N K E Y  $  < > "  N "  T H E N  G O T O  3 3

0
3 5 ©  S T O P

2 4 .  I N  B R S E  1 0  
1 5  E O U P L T O  
1 8  I N  B R S E  1 6

f i N 0 T H E R  G O  7

* * * * * * * * * * * * * * * * * *  * * * * * * * * *  * * * * *  

I N P U T  T H E  N U M B E R  f l N D  

T H E N  I T S  B R S E :  < 2 - 3 5 . >  .

ΟΥΡΑΝΟΚΑΤΕΒΑΤΟΙ
To πρόγραμμα αυτό είναι πολλύ έξυπνο και θα σας ευχαριστήσει κα

θώς θα το παίζεται. Τα πλήκτρα είναι το Ο και το P για αριστερά - δεξιά 
κίνηση.

Αποκρούοντας τα τουβλάκια συνεχίζεται, διαφορετικά κτίζεται από 
κάτω σας ένας θανάσιμος τοίχος σε διάφορα σημεία.

Μπορείται να συνεχίσεται όταν τελειώσει το παιχνίδι πατόντας το

1 REM " h e a v a n s '
2  BORDER 2 :  P R IN T  IN K  6 . LET

h S  C =0
3 D flT f l " h " , B I N  l l l l l l l i , B I N  1 

1 0 0 0 0 1 1 , E IN  1 0 1 0 0 1 0 1 i B IN  1 0 0 1 1 0 ©

1 , B IN  1 0 0 1 1 0 0 1 , B IN  1 0 1 0 0 1 0 1 ,B IN  
1 1 0 0 0 0 1 1 , B IN  1 1 1 1 1 1 1 1  

4- FOR 9 = 1  TO 1 
RERD a $
FOR X =0 TO 7  
RERD a
POKE USR a * + x , a  
NEXT X : NEXT 9
LET h = 11  
LET s c = 0
P R IN T  flT  0 , l ; ' ' 5 c o r e  = " ; s c
P R IN T  flT  0 . , 1 8 ; " H I - S c o r e  = ’

5
6 
7 
S  
9

14.
15
19
20 

h S  C
3 0  
4.0 
6 0  
7©
6 0  
81  
9 0  

10©
110 
1 1 5  
120 

'.MEN 
125  
1 3 0  
1 3 5  
1 4 0
1 5 0
1 5 1
N = n o
1 5 2  P R IN T

; h s  c 
1 5 4  
3 5 5  
1 6 0  

3 0  
1 7 0  
1 3 0  
4 0 0  
4 0 4  
4 1 0

D IM  a <5 i
LE T  p = IN T  i5 * R N D ) *1
LE T  J = 5 * p
FOR i  =2  TO 2 1 - a  lp )
P R IN T  ftT  i  , J ;  IN K  6 ; ' ' B ' '  
P R IN T  flT  i - l , j ; "  ”
LE T  m S = IN K E Y *
I F  m * = " 0 "  THEN LE T  h = h - l  
I F  m * = " P "  THEN L ET h = h + l  
P R IN T  flT  1 5 , h ; "  Μ  "
IF  i= 1 5  flND flB S  ( h * 2 - j J < = l  
GO TO 4 0 0  
NEXT i
LE T  a < p )= a (P >  +1 
I F  a ( p ) = 7  THEN GO TO 1 50  
GO TO 40.
I F  s c > h s c  THEN LE T  h S C = S C  
P R IN T  flT  7 . .3 j* 'T y p e  Y = y e s  o r  

t  ο p l a y ”
~  f lT  0> 1 8 ; " H l - S c o r e  = ·* 

IN P U T  IN K E Y *
I F  IN K E Y * = " " THEN GO TO 1 5 5  
I F  IN K E Y * < > " y "  THEN GO TO I "
CLS : GO TO 10
NE!J
LE T  S C = S C *1 0
P R IN T  f lT  0 , 1 ; “ S c o r e  = " ; s c  
GO TO 4 0
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ϊ
SPECTRUM

L _ _ _ J

ΛΥΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ η 
ΓΡΑΜΜΙΚΩΝ ΕΞΙΣΩΣΕΩΝ

To πρόγραμμα που ακολουθεί λύνει ένα σύστημα με η ανεξάρτητες 
γραμμικές εξισώσεις με η αγνώστους της μορφής: 

a , , x ,  +  a , 2 X 2 + -  +  a , n X n = b ,

< > n , x ,  +  a ^ X 2 + . . .  +  a ^ X H = b
Η μέθοδος επίλυσης του συστήματος nou χρησιμοποιήθηκε ειναι η 

μέθοδος απαλοιφής του GAUSS. Στην αρχή εισάγουμε τον αριθμό των 
εξισώσεων η και μετά έναν-έναν τους συντελεστές.

To πρόγραμμα δίνει λύση με την προϋπόθεση ότι η κύρια διαγώνιος 
της ορίζουσας των συντελεστών δεν είναι μηδέν. Στην περίπτωση αυ
τή δίνεται ανάλογο διαγωνιστικό μήνυμα.

To πρόγραμμα αυτό είναι προσφορά του CAT COMPUTERS για τους 
αναγνώστες του PIXEL.

3 0 0 0  R E M  C a t  C o a p u t e r s  
9 0 0 1  R E M  S o l u t i o n  o f  a  s y s t e r a  o f  

η  l i n e a r  e q u a t i o n s -

r e s s  a n y  K e y  t c  c o n t . " :  I F  I N K E Y
$  =  " "  T H E N  G O  T O  9 0 1 0
9 0 2 0  C L S  : D I M  S(5B,51) . D I M  X' 1 5
0 ) :  D I M  b t 5 1 . > :  C L S
9 0 3 0  I N P U T  " n  L*α  b e  r  ο  f  e  q u  a t  i  ο n s
n  =  "  : n
3 0 4 . 0  L E T  n 2 = n + l  
3 0 5 0  P R I N T
3 0 6 0  P R I N T  " c o e f f i c i e n t s · ·  
9 0 7 0  P R I N T

9  3 3 0 F O R  i  = 1  T O  n
3 0 3 0 P R i M T  i ; . ' .  e q u a t i o n
2  1 0 0 F O R  J = 1  T O  n
9 1 1 0 P R I N T  ·· a  ( " ;  i  ;  "  ,  "  .. J  ; "  J = "  : . I
N P U T b l J j .  P R I N T  b ( J )
9 1 2 0 L E T  a  ( i  , j 5  = b C j >
? 2  4 3 N E X T  .j
2 1 4 Θ P R I N T  "  b  ί "  ;  i  ;  "  .' =  " ;  .· I N P U T  b
m 2 . > P R I N T  b ( n 2 J

3 I S 0 L E T  a  ί  i  . n 2 . '  = b  cn2.>
3 1 S 0 N E X T  i
9 1 7 0 L E T  n l = n - l
9 1 3 0 F O R  » = 1  T O  r > i
3 1 3 0 L E T  a l = f S  + l
3 2 0 0 I F  S G N  1 a  1 Γό . Γή } ) = 0  T H E N  3 0  T
Ο 3 4 3 0
9 2 1 0 F O R  i = n i  τ ο  n
3 2 2 0 L  E T  q  ο  =  a  ( i  .. m J s  a ( »  .. m J
3 2 3 0 F O R  K = t t i l  T O  n 2
3 2 4 0 L E T  a ( i  . x t = a  ί i  .. κ 3 - q o  * a  ( m ,  x ■
3 2 S 0 N E X T  K :  N E X T  i . N E X T  Κι
9 2 6 0 I F  S G N  l 3 ( n . . n ) J = 0  T H E N  G O  T
Ο 9 4 3 0
9 2 7 0 L E T  x  ( n  .> = a  ι n  ,  n 2 ) s a f η  .. n  :<
3 C 7 P 0 τ ; η »  i _ ^ i  τ π  ι · ι
3 2 9 0 L E T  i = m - U l
3  3 0 0 L E T  S O = 0
3 3 1 0 L E T  ι l - i + 1
3  3 2 0 F O R  K = i l  T O  Π
3 3 3 0 L E T  S 0  = S  0  +  a ( i  , λ > * X  ( K 5
3 3 4 0 N E X T  k
3 3 5 0 L E T  X ( i  .1 =  ί s  ί i  ,  n 2 )  - S  O '.< . ' 3  ! i  .. i

3 3 6 0 N E X T  1
9 3 7 0 P R I N T  " s o l u t i o n  O f  t h e  s y s t
S  fti
3 3 3 0 P R I N T
3 3 9 0 F O R  i  = 1  T O  n
9 4 0 0 P R I N T  " X ·’ ;  i  ; · = " . ;  x  ι i  5
9 4 1 0 N E X T  i
9 4 2 0 G O  T O  2 4 4 0
9 4 3 0 P R I N T  " t h e  p r i n c i p a l  d i a g o n
a 1 = 0

ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ
Στο προηγούμενο τεύχος μας στην σελίδα 100 είχαμε δημοσιεύση 

το πρόγραμμα γραφικές παραστάσεις για τον MPF II.
Σήμερα το ίδιο πρόγραμμα το μετατρέψαμε για τους ZX-Spectrum, 

ώστε θα έχουμε και εδώ τα σχετικά BAR CHART. Εργάζεται με τον ίδιο 
τρόπο όπως και του MPF II.

_ 1 0 S O R D E R  2 :  P R P E R  2 :  I N K  7 :  C

1 5 L E T  w = 1 0 0
2 0 F O R  i = 1 0 0 O  T G  1 0 0  S T E P  - 1 0 0
P R I N T  i : P R I N T  : N E X T  i
3 0 F O R  i = 0  T O  3 1 :  P R I N T  " - " ; :

N E X T i
4 t> P R I N T
4 S P R I N T  T R S  7 ;
S O F O R  » = 1  T O  1 2
6 0 R E R D  a  $
7 0 P R I N T  a * . :  "  " ;
6 0 N E X T  i
9 0 D R T f i  " U " , " F " , " Μ " , " f l " ^ " Μ " , " J

j "  J ■ ,  " R " , " S " , " O " , " N " , " D "
1 2 0 L E T  Z  = 6 0
1 3 0 F O R  s = l  T O  1 2
1 4 0 R E A D  v
1 5 0 L E T  m = I N T  < v x 2 0 0 )
1 5 5 L E T  w = I N T  ( w + r o )
1 6 0 F O R  i  = 1 3  T O  C 3 8 + m )
1 7 0 P L O T  2 , i

1 7 1  P L O T  2  * 1 , i
1 7 2  P L O T  Z + 2 , i
1 6 0  N E X T  i
1 9 0  L E T  2 = 2 + 1 6  
2 0 0  N E X T  5
• 7 1 0  D P T P  1 0 0 0 0 . 4 0 0 0 , S 0 0 0 . . 1 S 0 0 . . t

5 0 0 , 4  2 0 0  j 6 0 0 0 . 8 4 0 0 . 2 2 0 0 . 4 4 0 0 , 1 0 0  
5 0 , 2 0 0 0  

2 3 0  S T O P
2 5 3  S A U E  " G r C h a r f  L I N E  1 0

1000
9 0 0

8 0 0

7 0 0

6 0 0

►
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S P E C T R U M

V_ _ _ _

BOMBER PATROL
Εδώ έχουμε ένα μικρό πρόγραμμα όπου το αεροπλανάκι μας τρέχει 

στους αιθέρες και πυροβολεί τους επιτιθέμενους. Τα αστεράκια σας 
δίνουν περισσότερους βαθμούς.

Τα πλήκτρα χειρισμού είναι τα κερσοράκια. Ακόμα υπάρχει και μία 
ρουτίνα σε γλώσσα μηχανής nou αποθηκεύεται στην πρώτη εντολή 
REM.

1 R E M  * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *  
*  *  *  *  *  *  *  *  *

5  L E T  a = 5 + P E E K  2 3 6 3 5 + 2 5 S * P E E K  
2 3 6 3 6

1 0  F O R  n = a  T O  3 + 2 4 :  R E f l D  3  5
l S  L E T  V . = C O D E  a * - 4 5 - C 3 9 * ( a $ > ' E  

" ) i :  L E T  y = C O O E  a * < 2 J - 4 S - ( 3  9 * < a S .
ί 2 .1  > · ’ £ ■ · )  )

2 0  P O K E  n . X * 1 6 + y :  N E X T  n
3 0  D P T f i  " 0 6 "  /  ’ ’ C 0 "  ,  "  1 1 “  ,  “ 0 0 “  . ' ' 4-  

0 " , " d S " , " e l " , " 2 3 " , " C 5 " , " Θ Ι " , " I f "
, " 0 0 "  , " l a " ,  " e d "  . " b 0 "  ,  " 2 b "  ,  " 7 7 "  .. "  

0 0 "  ,  " 2 3 "  ,  " 2 3 "  ,  " 1 3 "  ,  " C l "  .. " 1 0 ” ,  "  f 0  
" . " C 9 "

1 0 0  G O  S U B  1 0 0 0
1 1 0  L E T  s c = 0 :  L E T  3 = 1 0 :  L E T  b l =

‘3 :  L E T  C 1  = 1 7 5
1 2 0  P O K E  2 3 7 6 0 + 1 6 , 5 1  
1 3 0  P L O T  2 4 0 , 0
1 9 0  B O R D E R  1 :  P f l P E R  1 :  l N K  6 :  C

2 0 0  L E T  b = I N T  l R N D * 1 0 0 > - 5 0
2 1 0  I F  b l  +  b > U 0  O R  b i  + b < 7  T M E N

i £ T  b = 0
“ * ■ 2 0  P L O T  2 + 6 , f c l .  DRf t L>  S  . c  

2 3 0  L E T  t l = c l + t  
2 1 0  L E T  l = U 5 R  * 3 7 6 0
2 5 0  P R I N T  f i T  3 , 1 2 , "{ a  1 4 - )  < > ·. ·. T M E N2 6 0 I F S C R E E N *  i 3
G O  ' S U B 2 0 0 0
* 7 0 I F 2 N K E Y * = " 6 "
L E T 3  = 3 + 1
2 8 0 I F I N K E Y  $  = 7 ”

f t N E >

f l N D

3 : 2 0  T H E N  

a > 0  T H E N
L E T  3 = 3 - 1  

2 9 0  P R I N T  I N K  6 ;  B R I G H T  1 ;  P f l P E  
.R  1 :  f l T  a  , 1 2 ;  "  f l "

3 0 0  I F  I N K E Y  *  < > " "  P N D  I N K E Y $ + > '  
S "  f i N D  I N K E Y  *  < > " 7 ' ' T H E N  G O  T O  7 0 .  
0 0

3 2 2  R E M  g r e g  
3 3 1  P f l U S E  5
3 4 . 0  I F  R N D * 5 0 > = 1 5  T H E N  G O  S U B  3

ϊ > 0 0  <?
■ 3 5 0  B E E P  , 0 0 1 , 5 0  
3 6 0  G O  T O  2 0 0  

1 0 0 0  R E S T O R E  1 0 0 5
1 0 0 5  D f l T f l  0 , 0 , 2 4 0 , 1 0 0 , 1 2 7 , 2 5 2 , 1 *
0  J 0
1 0 1 0  F O R  f = 0  T O  7 :  R E f l D P O K E

U S R  " a " + f , a :  N E X T  f
1 0 2 0  D R T f i  0 , 0 , 0 , 0 , 1 7 0 , 0 . 0 , 0  
1 0 3 0  F O R  f = 0  T O  7 :  R E f t D  a :  P O K E
U S R  " d " + f , a :  N E X T  f
1 1 0 0  R E T U R N
2 0 0 0  P R I N T  f l T  3 , 0 ;  B R I G H T  1 ;  P f l P  
E R  2 ,  I N K  7 . ; " S C O R E  =  " ;  F L f l S H  l ; s C  
. P R I N T  f l T  a , 1 4 ;  I N K  7 ;  F L f l S H  1 ;
"  f l " .  B O R D E R  I N T  l R M D * 8 ) . P R I N T  
I N K  2 ,  B R I G H T  1 ;  B R I G H T  1 ;  P f l P E R  

5 ; f l T  1 2 , 1 0 ;  " - H I T - H I T - H I T  —” : B E E
P  . 0 1 , R N O * 5 0 :  G O  T O  9 0 0 0
3 5 0 0  L E T  X 2 = I N T  ( 2 1 - ( b l / S ) ) - 1  
3 5 1 0  L E T  x = I N T  ( R N D * X 2 )
3 5 2 0  P R I N T  f l T  I N T  x , 2 3 ; " < "
3 5 3 0  I F  R N D * 6 0 < 2  T H E N  P R I N T  f l T  X  
, 2 9  : ”  * "
3 5 4 0  R E T U R N
7 0 0 0  F O R  f  = 1 4  T O  2 0
7 0 1 0  P R I N T  I N K  5 ; f l T  a , f ; " - "
7 0 2 0  I F  S C R E E N *  ( a , f + l ) < > "  "  T H E
N  G O  T O  7 0 4 0  
7 0 3 0  N E X T  f
7 0 4 0  I F  S C R E E N *  ( a , l + l ) = " t "  T H E N  

B E E P  . 0 1 , 1 0 :  L E T  S C = S C + 1 :  F O R  b
= 1 4  T O  f  + 1 :  P R I N T  f l T  a , h , ”  “ : N E
X T  h : G O  T O  3 2 2
7 0 4 5  I F  S C R E E N *  i a , f + I > = " * "  T H E N  

e e = p  . o i , 3 0 :  L E T  s c * 3 C + 1 0 :  F O R
h  =  1 4  T O  f + , l - .  P R I N T  f l T  3 , h : "  " -  N
E X T  h :  G O  T O  3 2 2
7 0 5 0  F O R  h  = 1 4  T O  f :  P R I N T  f l T  a , h
;  " : N E X T  h . G O  T O  3 2 2
9 0 0 0  P R I N T  " P R E S S  Y = y e s  N = n o  T O  

P L f l Y  f l G f l I N "
9 0 1 5  P f l U 5 E  2 0 0
9 0 2 0  I F  I N K E Y S  =  " n "  O R  I N K E Y  $  =  " N ' '  

T H E N  G O  T O  9 0 3 0
9 0 2 1  I F  I N K E Y * < > " y "  T H E N  G O  T O  9
020
9 0 2 3  C L S  : G O  T O  1 0 0
*» it? 3  v5 iN E  W
9 9 ' 3 0  S P U E  " B O 0 ) b e f "

S IN C L A IR

Αργά ή γρήγορα, κάποιος θα το καταλάβαινε...
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Ί
SPECTRUM

L J

YESTERDAY ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΙ
To πρόγραμμα αυτό παίζειστον Spectram το κλασικό κομμάτι των To πρόγραμμα αυτό μας το έστειλε ο αναγνώστης του PIXEL κ. B. 

μπητλς "yesterday". Αν έχετε και ενίσχυση ήχου, το αποτέλεσμα θα εί- Χουλιαράς, και σχεδιάζει οθόνες στον zx-Spectrum.
ναι ευχάριστο ακουστικά.

i
3

REM
BORO i R B4 MO& i ftRflS

5 FOR f = 0  t 0  2 5 5  S T E P  2
1 0 P LO T 0 , 0 :  DRf i U f , 1 7 5
1 5 N E X T f
2 0 FOR f = 2 5 5  T O  0  S T E P  - 2
2 5 P LO T 2 5 5 , 1 7 5 :  DRflU - f , - 1 7 5
3 0 N E X T f
3 1 FOR f = 2 5 5  T O  0  S T E P  - 2
3 2 P L O T 2 5 5 , 0 :  DRf i U - f , 1 7 5
3 3 P L O T 0 , 1 7 5 :  DRf i U r , - 1 7 5
34. N E X T f
3 5 FOR f = 0  T O  1 7 5  S T E P  2
4 0 P L O T 0 , 0 :  DRf l U 2 5 5 , f
4 2 P L O T 2 5 5 , 1 7 5
4 3 DRfiU - 2 5 S , - f
4 5 N E X T f
4 6 FOR f = 1 7 5  T O  0  S T E P  - 2
4 7 P LO T 0 , 1 7 5 :  DRf l U 2 5 5 , - f
4 8 P LO T 2 5 5 , 0 :  DRf l U - 2 5 5 , f
4 9 N E X T f

1 LET n= l
5 LET ck=35: LET e = l/3 :  LET d = l/3 .5  

1« REflD a ,b
20 IF  3=999 fiND n<2 THEN GO TO ok
25 IF  .a=0 THEN PRUSE b*15: GO TO 5
26 IF  3=999 fiND n>=2 THEN RESTORE 100: GO TO 10 
30 BEEP 3 ,b : GO TO 10
35 LET n=r.+ l :  RESTORE : GO TO 10
4Θ DfiTfi d , 7 ,d ,5 ,d + e ,5 ,0 ,e ,d ,9 ,d , l l
5Θ DflTfi d , 13, d , 14, d , 16, d .. 17
6Θ DfiTfi d + * ,1 6 ,e ,1 4 ,2 *d +e ,14
70 DfiTfi 0, e , d , 14, d , 14, d , 12.. d .. 10, d , 9, d , 7
80 DfiTfi d , 10, d , 9., 2 * d , 9 , d ., 7, d , 5,. d .. 9
90 DfiTfi 2 * d ,7 .d ,2 ,d ,5 ,d ,9 ,3 * d ,9
95 DfiTfi 

100 DfiTfi 
110 DfiTfi 
10,d,9  
120 DfiTfi 
130 DfiTfi

999, Θ
2 *d ,9 ,2 *d ,9 ,d ,  14,d, 16,d, 17,d, 16,d, 14,d+e, 16,e+e-"2, 14,d, 12,d, 1 4 ,5 /4 ,9  
2 *d ,9 ,2 *d ,9 ,d ,1 4 ,d ,1 6 ,d ,1 7 ,d ,1 6 ,d ,1 4 ,d + e ,1 6 ,e ,1 4 ,d ,1 2 ,d ,1 6 ,d ,1 7 ,d ,  12,c

d , 5 , d , 9 , 3 # d , 9 ,  d , 5 , d , 9 , d , 7 , d , 4 , d , 5 , d , 9 , 3 * d , 9  
88S

MICRO TYPES
Να ένας ακόμη συνηθισμένος τρόπος για τους χρήστες του ZX- 

Spectrum, χρησιμοποιώντας την πολύ γνωστή σε όλους εντολή OUT 
254.

Όταν τρέξουμε το παρακάτω προγραμματάκι θα έχουμε ένα flash
ing border που δημιουργεί μεγαλύτερη εντύπωση σε κάθε κείμενο που 
γράφουμε στην οθόνη.

Μία δοκιμή θα σας ενθουσιάσει πραγματικά.
Όπως καταλαβαίνουμε όταν το τρέξουμε, οι δυνατότητες είναι πολ

λές για χρήση του σαν ρουτίνα σε μεγάλα προγράμματα.

100 REM Flashing Border 
200 REM © GR. ZORZOS 
300 LETgr = 3 
400 FORf = 1 TO 100 
500 OUT 254, g r-2  
600 OUT 254, gr 
700 NEXT f
777 IF INKEY $= ""THEN GO 

TO 400
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TO ΓΝΩΣΤΟ DODGEM

r  ι
SP E C T R U M

l  J

Συνηθησμένη μορφή τύπου Dodgem που λόγω τις τρομαχτικής του 
ταχύτητας είναι πολλύ δύσκολο να επιβιώσεται για μεγάλο χρονικό 
διάστημα.

Οδηγίες δίνονται μέσα στο πρόγραμμα καθώς το τρέχεται. Τα κερ- 
σοράκια των διευθύνσεων είναι τα πλήκτρα που θα σας υποστηρίξουν 
στις προσπάθειές σας.

5 ©  L E T  i $  =  I N K E Y * :  I E  i * > " * "  R N
C' i  $  < "  9  “ T H E N  L E T  a = ( i *  =  " 5 " ) - ( i S  
= " 7 " > :  L E T  b = l i i  =  ' ' 3 " ) - ( i S  =  " 5 " ) :

' B E E P  . 0 0 5 , . X
6 0  P R I N T  R T  0 , 0 . :  I N K  7 ;  P R P E R

3 ; " T I M E  " ; t
7 0  F O R  f = 1  T O  q :  N E X T  f
9 0  B E E P  d , X : L E T  t = t + l :  L E T  y -

y  +  a  : L E T  X  x ; <  *  b  ; L E T  C = R T T R  ( y  ,  X  )
P R I N T  R T  y , x  ,  Λ  '  ; R T  y  —3 , x  —b ; " «  

" :  I F  C = * S  T H E N  G O  T O  5 0
1 0 0  L E T  d u = . 0 0 5 :  F O R  f = l  T O  2 0 .
B E E P  d U , f : L E T  d U = d U + . 0 0 3 :  N E X T

1 1 0  L E T  l = l - l :  P R I N T  P R P E f i  S . ' f t T
y  .· X ; "  " ; f l T  2 1 . . 0 . ;  P R P E R  3 ;  I N K  7  

; " L I U E S  " .; 1 : I F  L  T H E M  G O  T O  1 0 C ,
0

1 2 0  P R I N T  8 0 ;  F L R S h  1 ;  I N K  2 ;  P  
R P E R  6 ; " Y O U  R R E  Ο ϋ Τ  O F  L I U E S " :  I
F  t > h S  T H E N  P R I N T  R T  2 1 , 0 ;  F L R S H  

1 ;  P R P E R  3 ;  I N K  7 , " H I G H  S C O R E "  
L E T  h s = t
1 3 0  I F  I N K E Y  $  < > " "  T H . E N  G O  T O  1 3

0
1 4 . 0  I F  I N K E Y  $  - " "  T H E N  G C  T O  1 * 0  
1 5 0  G O  T O  1 0

1 0 0 0  P R I N T  R T  2 1 , 1 6 ,  F L R S H  1 ;  I N  
K 2 ;  P R P E R  S ; " H R , H f i  > " :  F O R  y = l
T O  2 0 .  P R I N T  R T  y , l ;  P R P E R  3 ;  I N  
K  0 , T R B  3 1 ;  : N E X T  y :  F O R  y - i  T O
l a :  P R I N T  R T  R N D * 1 9 + l , R N O * 2 9 + l ;
P R P E R  R N 0 * 5 ; "  " :  N E X T  y
1 0 1 0  P R I N T  R T  2 1 , 1 6 ;  P R P E R  3 ; "

"  : G O  T O  4 .0
2 0 0 0  R E S T O R E  : F O R  f = U S R  " p "  T O
w S R  " P " + 7 :  R E R D  3 :  P O K E  f , U R L  <
B I N  “  +  S T R $  a )  : N E X T  f :  D f t T R .  1 1 0 ύ
0 , a , 1 1 1 1 0 0 , 1 0 1 1 0 1 0 , 1 0 1 1 0 0 0 , i 0 0 e i  
3 0 , a * 0
2010 B O R D E R  0. P R P E R  0 :  I N K  5: C
l S
2 0 2 0  P R IN T  TRB 3 ; " D O D G E M S ''" Y O t

; A ) m u s t  d 0 d g e "  y 0  u r  " w a y t ) > r  0
'.' 5  h t h e fti a z e , a v  0 i  d i  n 9  a l t 0 1-= :
= c 1 e i  * y 0 u m u 3. t  n · t  c r  0 a s y 0 u ■

p a th  . “ ■ '"M ove u s i n i n g  th e C U i* 5  c
K e y s· . ’ 

2 3 3 © . I F" .r, I N K E Y iO " "  THEN GO T O  21
234 .0  IF IN K E Y *=  " ’ THEN >30 TO 2 0 -
2 3 5 0  RETURN

1 REM "d o d g e m "
5 LE T  h S = 3 6 5 . GO SUE· 2 0 0 0  

10  IN K  0 ;  PRPER 6 .  BORDER 1 : C
LS IN P U T  "D IF F IC U L T Y  (1  TO S -E  
R S I E S T ) " 'd :  IF  d < l  OR d > 6  DR d > I
NT d THEN BEEP 1 , 0 :  GO TO 10

2 0  LE T  t - 0 :  LE T  l= 5 .  LE T  q = d + 5
LET d = d X l0 0 .  FOR f= 0  TO 3 1 :  PP

lN T  f lT  0 , f ;  IN K  3 ;  " ■ " ,  f lT  2 1 , r  ; " S  
" :  I F  f ,2 2  THEN P R IN T  IN K  S ;R T  f
, 0 , M , H i t , 31; ‘ B

3 0  NEXT f ; FOR f = l  TO * 5 :  P R IN
T PRPER R N D *3  + l ; f l T  R N D * I9 + l,R N D *  
2 9 + 1 ; "  " :  NEXT f :  P R IN T  PRPER 3 ;

IN K  7 ;R T  0 ,  1 6 ; "H IG H  " ; h s  
4.0 BEEP 1 , 0 :  LE T  a * l :  LE T  b = 0 :

LE T  X = 1 5 : L E T  y= 1 0 .- FOR f = 9  TD
2 3 : P R IN T  RT f , l * ; "  " :  NEXT f
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1
S P E C T R U M
_______1

ZX-SPECTRUM
DISASSEMBLER

Σε όσους ασχολούνται με ASSEMBLY είναι σίγουρα γνωστή η αναγ
καιότητα της χρήσης ενός ASSEMBLER και ενός DISASSEMBLER και 
το πόσο «μαρτυρικός» μπορείς να είναι ο προγραμματισμός χωρίς αυ
τά τα πολύτιμα προγράμματα.

Εδώ παρουσιάζουμε ένα πρόγραμμα DISASSEMBLER σε BASIC για 
τον SPECTRUM. To πρόγραμμα περιλαμβάνει όλο το ρεπερτόριο εντο
λών του Ζ-80 και το αποτέλεσμα μπορεί να εμφανίζεται είτε στην οθό
νη είτε στον εκτυπωτή πράγμα που είναι και το συνηθέστερο. Η διαδι
κασία για την χρήση του προγράμματος είναι απλή, το πρόγραμμα, το 
οποίο ξεκινάει με RUN, μας ζητάει να απαντήσουμε με I ή 0 για την

χρήση ή μη του PRINTER και στη συνέχεια την διεύθυνση της αρχής  
και του τέλους του προγράμματος που θέλουμε να αποκωδικοποιή- 
σουμε. To πρόγραμμα παρέχει τη δυνατότητα να σταματάει η αποκω
δικοποίηση το πρώτο RET που θα συναντήσει αρκεί σαν διεύθυνση τέ 
λους να δώσουμε το 0.

To πρόγραμμα αφήνει ελεύθερα 34K για τον κώδικα που θέλουμε να 
μελετήσουμε. Ο χώρος αυτός είναι αρκετός για τα περισσότερα προ
γράμματα, ορισμένα όμως μπορεί να χρειαστεί να μεταφερθούν σε άλ
λη θέση στη μνήμη, σε μια τέτοια  περίπτωση οι δ ιευθύνσεις των εντο
λών θα ήταν λανθασμένες. Προκειμένου να αποφευχθεί αρκεί να α
παντήσουμε στην ερώτηση REAL START με την διεύθυνση που ε ίχε ο 
κώδικας πριν από την μεταφορά του. Αν το πρόγραμμα δεν έχει μετα- 
φερθεί τότε απαντάμε με την τιμή W. Στην περίπτωση που το πρόγραμ
μα είναι μεγαλύτερο από 34K τότε η αποκωδικοποίηση θα πρέπει να 
γίνει αφού σπαστεί σε δύο κομμάτια. Ό λ ε ς  οι διευθύνσεις που δίνον
ται στον DISASSEMBLER ή παρουσιάζονται από αυτόν είναι σε δεκα
δικό σύστημα.

2  G O  S U B  6 0 0 0 3 7 0  G O  T O  3 0 0 0
3  G O  S U B  © Ο © © 3 8 0  I F  h < > 6  T H E N  G O  T O  4 1 0
4  P R I N T  # 0 ; " P R E S S  f t N Y  K E Y " :  R 3 9 0  L E T  p $ = “ l d  “  + Γ  $  ( g  + 1 )  + “  , V  “

9 U S E  © :  P f i P E R  © :  B O R D E R  0 :  I N K  7 4 0 0  G O  T O  3 0 0 0
: C L S 4 1 0  L E T  p $ = e $ ( g t l )

5  u E T  V = © : L E T  v l  =  0 :  L E T  ν 2 = © 4 2 ©  G O  T O  3 0 0 0
7  I N P U T  “ p r i n t e r  T " ; p 7 0 0  I F  f < > l  T H E N  G O  T O  7 4 0

1 ©  I N P U T  " s t a r t : " . ; w , " e n d : " ; e 7 1 0  L E T  p $  =  " l d  " 4 f i ( g + l )  + " / ' + r $
1 5  I N P U T  “ r e a l  s u r t  T " ; r s t h + 1 )
1 ©  L E T  d e f = r s - w .  L E T  e = e  + d e f 7 2 0  G O  T O  3 0 0 0
2 ©  L E T  S = w 7 4 0  I F  f < > 2  T H E N  G O  T O  7 8 0
4-© L E T  e  1 = 0 : L E T  i n = 0 7 5 0  L E T  p $  =  X $ < g + l )  + " , " + r $ < h + l )
5 0  L E T  a = P E E K  3 :  L E T  b = a 7 6 0  G O  T O  3 0 0 0
5 5  L E T  C = S + d e f 8 0 0  I F  h = 0  T H E N  L E T  p *  =  " r e t  " + c -
6 ©  D I N  a $ t 8 ) :  F O R  f = 6  T O  1  S T E * < g + l ) :  G O  T O  3 0 0 0

P  - 1 :  L E T  a $ C O = S T R $  I N T  ( b / < 2 t ( 6 1 0  I F  h < > l  T H E N  G O  T O  8 4 0
f - l > ) ) ;  L E T  b = b - U R L  a * < f > * 2 + i f - l 8 2 0  I F  K = 0  T H E N  L E T  p *  =  ' ' p o p  " 4 - q
> : N E X T  f £  ( J + 1 )  : G O  T O  3 0 0 0

7 0  L E T  f = U f i L  a $ < S ) * 2 + U R L  a $ < 7 > 8 3 0  I F  f c = l  T H E N  L E T  p * = g $ ( j + l ) :
: L E T  g = U B L  a $ ( 4 > * l + U f t L  a $ < 5 ) F 2  4- G O  T O  3 0 0 0
V R L  a $ < 6 > * 4 :  L E T  h = U R L  a $ ( l > * l + U 8 4 0  I F  K = 2  T H E N  L E T  p $ = " j p  " + c S
R L  a $ < 2 ) * 2 + U R L  a $ ( 3 ) * 4 :  L E T  K = U R ( g + l ) + " , V V " :  G O  T O  3 0 0 0
L  a $ ( 4 > - .  L E T  j = U R L  a $ < 5 > 4 U R L  3 $ < f e 5 0  I F  h = 3  T H E N  L E T  P t = f i ( g + 1 ) :
6  ) * 2 G O  T O  3 0 0 0

e ©  L E T  p $ = "  “ 8 6 0  I F  h = 4  T H E N  L E T  p $  =  " c a U  "  +
1 0 ©  I F  a  =  l l S  f i N D  e  t  = ©  T H E N  L E T C i ( g + l ) + " j V V " :  G O  T O  3 0 0 0

p i  =  " h a U " :  G O  T O  3 0 0 0 8 7 0  I F  h < > 5  T H E N  G O  T O  9 1 0
1 1 ©  I F  a  = 2 © 3  T H E N  L E T  C l  =  l :  L E T 8 8 0  I F  tC = 0  T H E N  L E T  p $  =  " p u S h  ”  +
s = s + U i i n o 0 )  : G O  T O  5 0 4 t ( j + l )  —
1 2 0  I F  a  = 2 3 7  T H E N  L E T  c l = 2 :  L E T 8 9 0  I F  K = 1  T H E N  L E T  p *  =  " c a U  V V
S = S + 1 :  G O  T O  5 © " 9 0 0  G O  T O  3 0 0 ©
1 3 ©  I F  a = 2 2 1  T H E N  L E T  i n = l :  L E T 9 1 0  I F  h = 6  T H E N  L E T  p t = y $ ! g + i )  +
s = s + l :  G O  T O  5 0 ■’ , V " :  G O  T O  3 0 0 0  _
1 4 0  I F  a = 2 5 3  T H E N  L E T  i n = 2 :  L E T 9 2 0  L E T  p i  =  ' ' f S t  " 4 - h $ l g + l )  : G O  T
s = s + l :  G O  T O  5 0 G 3 Θ Θ ©
1 4 5  I F  C l < > 0  T H E N  G O  T O  1 0 0 0 1 0 0 0  I F  C l O l  T H E N  G O  T O  1 5 0 0
1 5 0  I F  f  < > 0  T H E N  G O  T O  7 0 0 1 0 1 0  I F  f = 0  T H E N  L E T  p $ = j i ( g + l ) +
1 6 0  I F  h < > 0  T H E N  G O  T O  2 0 0 r $ ( h + l )  : G O  T O  3 0 0 0
1 7 0  I F  g > 3  T H E N  L E T  p * = " j r  " t C * 1 0 2 0  I F  f = 1  T H E N  L E T  p $ = " b i t  “ + n

< g - 3 )  4-" , V " 5  ( <q 4. 1 )  4- “  , “  4 - r  £  < h  4 - 1 )  ’. G O  T  O  3 0 0 0
1 8 0  I F  g < = 3  T H E N  L E T  p t = b $ ( g f l ) 1 0 3 0  I F  f = 2  T H E N  L E T  p $  =  " r e s  “ 4-Π
1 9 0  G O  T O  3 0 0 0 $ ( g + l )  + " / ' t r $ ( h t l )  : G O  T O  3 0 0 0
2 0 0  I F  h < > l  T H E N  G O  T O  2 4 0 1 0 4 0  I F  f = 3  T H E N  L E T  p $  =  “ s e t  ” 4-n
2 1 0  I F  K = 0  T H E N  L E T  P $ = " t d  “ « $ t i g + 1 )  + " / ' 4 f $ i h 4 l )  : G O  T O  3 0 0 0

< j  t l )  <-“  ,  V V  “ 1 5 0 0  I F  f < > 1  T H E N  G O  T O  2 0 0 0
2 2 0  I F  k = 1  T H E N  L E T  p $ = " a d d  y , “ 1 5 1 0  I F  h = 0  T H E N  L E T  p $ = " i n  1 4 f t

+ s  $  < j  4 - 1 ) ( g  4-1 ) 4- “  t ( C )  “  : G O  T O  3 0 0 0
2 3 0  G O  T O  3 0 0 0 1 5 2 0  I F  h = l  T H E N  L E T  p $ = “ o u t  <C>
2 4 0  I F  h  < > 2  T H E N  G O  T O  2 8 0 / ' 4 r t ( g  +  l )  : G O  T O  3 0 0 0
2 5 0  L E T  p $  =  “ l d  " 4 - d * ( g + - l ) 1 5 3 0  I F  h < > 2  T H E N  G O  T O  1 5 7 0
2 6 0  G O  T O  3 0 0 0 1 5 4 0  I F  K = 0  T H E N  L E T  p $ = " s b C  h L
2 8 0  I F  h < > 3  T H E N  G O  T O  3 2 0 " + S $ ( j 4 l )  : G O  T O  3 0 0 0
2 9 0  I F  k = 0  T H E N  L E T  P $  =  " i n c  “ 4-S 1 5 5 0  I F  K = 1  T H E N  L E T  p $ = " a d C  h l ;

$  C j 4 l ) " 4 S $ ( j + l )  : G O  T O  3 0 0 0
3 0 0  I F  f c = l  T H E N  L E T  p * = " d e c  “ + s 1 5 7 0  I F  h < > 3  T H E N  G O  T O  1 6 1 0

$ U 4 - 1 ) 1 5 8 0  I F  k = 0  T H E N  L E T  p * = " t d  < v v )
3 1 0  G O  T O  3 0 0 0 ,  "  4 - S  $  ( j  4 - 1 )
3 2 0  I F  h < > 4  T H E N  G O  T O  3 5 0 1 5 9 0  I F  K = 1  T H E N  L E T  p $  =  " l d  “ 4 - 3 *
3 3 0  L E T  p $  =  " i n c  " + r * ( g + l ) ( J  4 1 )  4- “  * ( V V ) “
3 4 0  G O  T O  3 0 0 0 1 6 0 0  G O  T O  3 0 0 0
3 5 0  I F  h  < > 5  T H E N  G O  T O  3 8 0 1 6 1 0  I F  h = 4  T H E N  L E T  P i = " n e g "
3 6 0  L E T  p $  =  " d e c  " + r i ( g + l ) 1 6 2 0  I F  h < > 5  T H E N  G O  T O  1 6 5 0
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r i
SPECTRUM

1 6 3 0  I F  K = 0  T H E N  L E T  p $ = " r s t n "  
1 6 4 . 0  I F  f c = l  T H E N  L E T  p * s “ r e t i “  
1 6 5 0  G O  T O  3 0 0 0
1 6 6 0  I F  h = 6  T H E N  L E T  P *  =  f c * ( g + 1 )  
1 6 7 0  I F  h = 7  T H E N  L E T  p t = l t ( g + l ) : 

G O  T O  3 0 0 0
2 0 0 0  I F  f = 2  T H E N  L E T  P i = m * l h + 1 )  +  
< J t < g + l )  : G O  T O  3 0 0 0
3 0 0 0  G O  S U B  4 0 0 ©
3 0 0 4  L E T  P $ = S T R $  e + "  " + p $
3 0 0 5  L E T  V $  =  " "
3 0 1 0  F O R  f = l  T O  L E N  p $ :  L E T  v = v  +
( p *  ( f  ) =  " V " )  : N E X T  f

3 0 2 0  I F  v  =  1  T H E N  L E T  S=S+1: L E T
V * = S T R $  P E E K  S „ _ „
3 0 2 5  I F  v  =  1  f i N D  c l = 0  R N D  h = 0  f i N D  

P E E K  s > 1 2 8  T H E N  L E T  v $ = S T R $  - ( 2  
5 6 - P E E K  S >
3 0 3 0  I F  V =2 T H E N  L E T  5=5+2: L E T
v  t = S T R $  ( P E E K  s  i 2 5 6  + P E E K  < S - 1 > )  
3 0 4 0  F O R  F = 1  T O  L E N  P $
3 0 4 3  I F  P i i n = " v "  f i N D  U  =  1  T H E N  L  
E T  p $ = ( p $ (  T O  f - l i + V * )  + p $ ( f + l  T O

> :  G O  T O  3 5 0 0
3 0 4 4  I F  p i < 0 = " v ' '  f i N D  U = 2  T H E N  L  
E T  p $ = ( p $ (  T O  f - l ) t v $ ) + p $ ( f + 2  T O

) :  G O  T O  3 5 0 0
3 0 4 5  N E X T  f  _____
3 5 0 0  I F  P < > 0  T H E N  G O  T O  5 0 0 0
3 5 0 1  P O K E  2 3 6 9 2 , 2 5 5 :  P R I N T  T f i 6  6

3 5 0 2  I F  e < > 0  T H E N  G O  T O  3 5 0 5
3 5 0 3  I F  P E E K  ( c ) = 2 0 1  T H E N  P R I N T
# 0 ; " P R E S S  f i N Y  K E Y " :  P f i U S E  Θ : G O
S U B  6 0 0 0 :  G O  T O  4
3 5 0 4  G O  T O  3 5 0 8
3 5 0 5  I F  C> = e  T H E N  P R I N T  t t 0 , " P R E s
S  f i N Y  K E Y " :  P f i U S E  0 :  G O  S U B  6 0 0 0

G O  T O  4
3 5 1 0  L E T  s = 5 + l :  L E T  v = 0 :  L E T  v l =
0 :  L E T  v 2 = 0 :  L E T  W * = " " :  L E T  Z *  =  "
" :  L E T  p * « " “ : G O  T O  4 0
4 0 0 0  I F  i n < ; 0  T H E N  G O  T O  4 0 4 0  
4 0 1 0  F O R  f - 1  T O  L E N  p $ :  I F  P $ ( f ' f
=  " y "  f i N D  3 0  1 7 5  T H E N  L E T  p $ = p $ (  
T O  f - 1 )  +  ( " h r + p $ ( f + l  T O  ) > :  R E T U
R N
4 0 2 0  N E X T  f
4 0 4 0  I F  i n < > l  T H E N  G O  T O  4 0 8 0  
4 0 5 0  F O R  f = l  T O  L E N  p *  I F  P $ < f )  
= " y "  T H E N  L E T  p $ = p $ (  T O  f - 1 ) + " i X  
" + p $ < f + l  T O  ) :  R E T U R N
4 0 6 0  N E X T  f
4 0 S 0  I F  i n o 2  T H E N  G O  T O  4 2 0 0  
4 0 9 0  F O R  f = 1  T O  L E N  p $ :  I F  p i ( f )
= " y "  T H E N  L E T  p $ = p $ <  T O  f - 1 ) f " i y  
" + p $ ( f + l  T O  ) :  R E T U R N
4 1 0 0  N E X T  f
4 2 0 0  I F  i n o 0  T H E N  G O  T O  4 2 4 0  
4 2 1 0  F O R  f = 2  T O  L E N  p $ :  I F  P $ C f >
=  " X "  f i N D  p $ ( f - i + ( f = l > > 0 " e "  f i N D  
3  0  1 7 5  T H E N  L E T  p $ = p $ (  T O  f - l ) + "  
( h  1 ) "  + p  $  ( f + 1  T O  )

4 2 2 0  N E X T  f 
4 2 3 0  R E T U R N
4 2 4 0  I F  i n o l  T H E N  G O  T O  4 3 0 ©  
4 2 5 0  L E T  5 = 5 + 1 :  L E T  O = P E E K  5 :  I F
C t = l  T H E N  L E T  o = P E E K  ( s - 2 ) :  L E T
S  =  5  —  1

4 2 6 0  F O R  f = l  T O  L E N  p $ :  I F  P $ ( f >
= " X "  T H E N  L E T  p $ = p $ (  T O  f - l > + " < i  
X + " + S T R $  O +  “ ) " + P  $  f f + 1  T O )  : G O  T
O 4 2 8 0  
4 2 7 0  N E X T  f 
4 2 8 0  R E T U R N
4 3 0 0  I F  i n o 2  T H E N  G O  T O  4 5 0 0  
4 3 1 0  L E T  5 = 5 + 1 :  L E T  O = P E E K  S: I F

C l = l  T H E N  L E T  o = P E E K  (S-2) : L E T
S =5 - 1

4 3 2 0  F O R  f = l  T O  L E N  P $ :  I F  P $ ( f >
= " X "  T H E N  L E T  P $ = P * (  T O  f - l ) + " ( i  
y + " + S T R $  o + " ) " + p $ < f + l  T O  > :  G O  T
O 4 3 4 0  
4 3 3 0  N E X T  f 
4 3 4 0  R E T U R N

' p  ro  b  l e m  ! ! ! · ··

P $ :  G O  T O  3 5 0 1
0 :  P A P E R  2 :  I N K

4 5 0 0  P R I N T  1 
4 6 0 0  R E T U R N  
5 0 0 0  L P R I N T  
6 0 0 0  B O R D E R  
L S
6 0 1 0  P R I N T  f i T  8 , 1 0 ;  F L f i S H  l ; " Z X -  
S P E C T R U H " ; f i T  9 , 9 ;  I N U E R S E  l ; " D I S  
A S S E M B L E R  © "
6 0 2 0  P R I N T  A T  1 1 , 1 4 ;  F L f i S H  l ; " B Y  
" ; f i T  1 3 , 5 ;  I N U E R S E  1 ;  " f i L E X f i N D E R "  
; I N U E R S E  0 ; " A T H f i N A S I R D I 5 "
6 1 0 3  R E T U R N
8 0 0 0  R E S T O R E  : D I M  b * < 4 . 9 > :  D I M
C $ i 8 , 2 ) :  D I M  d $ ( 8 , 6 > :  D I M  x * < 8 , 5
) :  D I M  n t ( 8 ) : D I M  u $ < 8 , 2 ) .  D I M  m
$ ( 8 , 2 > :  D I M  s $ < 4 , 2 ) :  D I M  h * ( 8 , 2 )

D I M  f * C S , 9 ) :  D I M  g * ( 4 , 7 ) :  D I M
J $ l 8 , 3 ) :  D I M  K * ( 6 . 3 ) .  D I M  l $ ( 8 , 6
) :  D I M  g * ( 4 , 2 ) :  D I M  r $ C S , l > :  D I M

e  $  ( 8 , 4  >
8 0 1 0  F O R  f = 1  T O  8
8 0 2 0  R E f i D  c $ ( f )  , d $ ( f )  , x $ ( f i  , n $ ( f  
) , u  $  ( f i ,  m $  ( f  ) ,  h  $  < ( Ί ,  f $  ( f  ) ,  j  $  1 f 1 ,  
K $  < f  ) , 1 $  ( f  ) ,  r  $  ( f ) ,  e  $  ( f  Ί 
8 0 3 0  N E X T  (

F O R  f = 1  T O  4
R E f i D  b $ ( ( 1  , 5  $  C f )  , g  %  ( f ) , q  $ ( f

N E X T  f 
R E T U R N
D R T f i  " n z " , " ( b c ) , a " , " a d d  a 1 

‘ - "  ,  "  l d "  ,  " 0 0 "  ,  "  j p  v . v  "  ,  "  r  1 c * 
" l d  i , a " ,

■a " .

8 0 4 0  
8 0 5 0
)
3 0 6 0  
3 1 0 0  
8 2 0 0
" 0"  , 

i  m 0
, ( b c ) " , " a d c  
,  —  ,  r  i“ c 1 1 ,  "  —  "  ,
a  "
8 2 1 0  D f i T f i  " n c " ,
“  ,  * * - ·■  ,  " i n "  ,  "  1 0 “
, x ffl 1  ,  1 d  a  ,  x
,  ( d  e  ) "  ,  "  s  b  c a  “  ,  "  3  
, "  i  n  a  ,  ( v  ) "  ,  "  r  r  "
" e  "  ,  " r r a "
8 2 2 0  D R T f i  " p o " > " ( v v ) , a " , " a n d " , " *  
·■,  “ i  · · ,  ·· _·> , " S 0 "  ,  " e x  ( s p )  ,  y  "  ,  " s  l a  “  
, " - “ , " r  r d " , " h " , " d a a " , " p e " , " y ,  ( v v  
) ,  x  o  r  ,  5  ,  d  ,  — ,  2  S  ,i 2  x  d  e
, h  1 "  ,  " s  r a  “  ,  "  - “  ,  "  r  l d "  ,  "  1 "  ,  "  c p  1 "

b "  , " r  t c a " , " z " , “ a
1 ”  , - “ / " c p ” , " 0 8 "
1 d  Γ , a  "  ,  "  c "  ,  "  r  r  c

( d a ) ,  a " , " s u  b ” , " 2
" o u  t ( v ) ,  a  “  ,  “  r  l  “
" d "  , * * r  l a "  ,  " c "  ,  " a

■ i  m 2 ’
Ό  t ” , " 1 6 "  

1 d  a  ,  i” ’ * ,

8 2 3 0  
"  i  r  ·

D f i T R P
3 0 "  ,

" s  c f "  ,  ” »  “

• ( v v )  , a "  ,  " o r '  
‘ d  i

3 8 “  ,
a  ,

' e  i
x
d r
" a " , " c c f 
8 2 4 0  D f i T f i  “ n o p " ,  
" e x  a  f , a  f '  “ , " d a  "  
z v " , " y " , " j p  (y)
" , " l d  s p > y " , " a f "

< v v ) “ , " c p ' 
“ s  r  1 "  ,  "

' b c " , " r e  t “ , " b c " ,  
“e x x " , " d e " , " d j n  

" , " y " , " j r  v " , " s p
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^ "  * Ί

ATMOS
^

ΠΕΡΙΠΟΛΟΣ 
ΣΤΗ ΣΕΛΗΝΗ

Ένα απλό στον χειρισμό, αλλά όχι και τόσο εύκολο παιχνίδι, για τον 
ORIC 1, που είναι συμβατό και με τον ATMOS. Ένα διαστημικό όχημα 
κάνει περιπολία στη σελήνη, ςναζητώντας βάσεις ανεφοδιασμού και 
πολύτιμα διαμάντια. Όταν τα συναντήσει, πρέπει να πέσει επάνω τους 
για να κερδίσει περισσότερους πόντους. To πρόβλημα είναι ότι η επι
φάνεια της σελήνης έχει κατά διαστήματα κρατήρες, τους οποίους 
πρέπει να αποφεύγετε. Αυτό γίνεται πατώντας την μπάρα, λίγο πριν α
πό τους κρατήρες.

Η μπάρα είναι και το μόνο χειριστήριο που έχει το παιχνίδι. Στόχος 
είναι να προχωρήσετε όσο πιο πολύ μπορείτε για να αυξήσετε το σκορ 
σας. Έχετε μόνο μία προσπάθεια σε κάθε παιχνίδι. To πρόγραμμα βα
σίζεται σε δημοσίευση του Your computer, VOL 4, No 5.

? PRPhRO lM K 7  
l o  M = r ^ a o y
2 0  PF.ML* b  lF  Β - 9 3 9  IH tM  154 
A l  POI t  Μ . t
4 0  H=M4 1
5 0  O U l U  2 8
6 0  L-H1Η # f t9  . 1 2 8 . » 8 5 .  1 2 8 . * R 9 . 1 8 7  . » 8 5 .  1 29
7 8  t*M I Μ # f t9  . 1 . # 8 5 . 1 ίΟ  #M 5 . 1 2 8  . » 8 5  . ί  iX
8*1 L*MI Μ » Μ 5 , 1 2 3 , « 8 5 , ΐ 3 2 , # Η ο , 1 3 0 . » Η 5 . 1 3 Ι
9 0  l*M I Μ # 1 8 . *n--J 4 o . » c 5  . 1 31 . * f t 5 . 1 3 2
1 OO 1+11Η » 6 9 .  Ο , » 8 5 .  1 3 2  · ' .  Η . » 1 -0 .2 4 0
i  ΐ ό  i 'H i n  » i w . j . # b i . i ^ i . » 8 8 , » 9 i . l 3 i , * C 8
1 2 8  l * H ln  N t 8 , # t 0 .  ί9 , · Ο 0 . 2 4 5 . » Η 9 . 3 2
1 2 5  b H lM  # 9 l . l J l . # 8 s . t t 9 1 . 1 * l
1 3 0  Oft1'H # F * j , l  f U . » b 8 « b 0 . 2 8
1 4 0  l*M 1 Η » F 0 . 5 . » 0 6 . 1 > J . # l 8 , » 9 O  l9 8 . » C 0
1 5 0  L'H I Μ 9 9 9
1*54 GOSUB 1 5 0 0
1 5 5  GOSUB 1 0 8 8
1 6 0  REM
1 7 8  S C * 0  L P - 0  J - 0  P C -O  H S - l8 0  
1 8 0  P P lN IC H P * ·  lS?
2 0 1  C L 5  P M P tK 0  lM K 7  
2 1 0  POKE 7 7 5 , 2 9 5  
2 2 8  R - 2 3
2  30 R E P bR I 
28*5 P L -P *  ♦ 1
.  4 0  P L O T 3 7 . Η . 1 2 6  P L o r j / , 2 4 . l 2 6 . P L O I 3 7 , 2 5 , l 2 6  P L O l

2 7 .2 * 5 .  1 2 6  
2 5 8  CMLL # i* y W
& V  H M 4 A fc 4 F > 37 ^ * *
2 8 8  P O K E X .9 /  P 0 K E X * l , 9 8  P O K b X * 4 0 .9 9  P O K E X * 4 l , l8 8  
2 8 0  P L U l lM . 5 . " P R t 5 8  MNY K b V  TO B E G IN ”
3 0 8  GE I 2 2 *
3 1 0  C H L l » 8 8 0 0
328 P U M  .8 7  P u F b > l . 9 8 P Q K E X * 4 0 . 9 9  P 0 K E X * 4 1 , l8 8  
3 3 0  P i * I L . . - 1 . 3 2  P O F b A * 9 9 ,3 2  
:4 8  Μ = 2 3 · Ρ Ι Λ *  1 >.-.9/

J 5 0  P L U l- 3 7 . f t . l2 f e  P LU T3V*. 2 4 . 1 2 6  P L 0 T 3 7 , 2 5 . 1 2 6 P L 0 T  
2 7 .2 * 5 .  1 2 6  

3oW 1 *= »  b 'T *
3 7 8  11 1 *  ' IH tN  GU5UB 4 8 8
:<3M 1» P b b l · > « 0  >« 3 2  THEN 5 7 8  

4 0 1  1» P b L l · X * 4 1  λ -1 8 1  T H E N 6 1 0  
4 8 2  I- J ♦ 1
4 0 8  lF  J * 5 8  IH bM  P L < J l3 6 ,2 1 ,1 0 5  P L O l 3 7 ,2 1 .1 0 * 5  PLO 

T 3 fe .2 2 .1 0 .  PLO T 3 7 , 2 2 . 1 8 3  J - 0
4 0 4  L P - L P ♦ 1
4 0 5  1F L P - 2 5  THEM PLO T 3 0 ,2 2 ,1 8 1  PLOT 3 7 . 2 2 . 1 8 2 L  

P - 0
4 0 6  S C -S C * 1
4 2 9  0 0 1 8  3 1 8
4 3 0  REM
4 4 0  FOR N -1  TO 4
4 5 0  P O K E X.97 P O K E X +1 .93 P O K E X + 4 0.99  P 0 K E X * 4 1 1 80
4 5 1  H - 2 3 - ζ  RNCX 1 > .9  ·
4 5 2  P L O l9 7 . H , l 2 6  P L O I 3 ^ . 2 4 . l 2 6 P L 0 l 3 7 , 2 5 . l 2 6 P L 0 T  

3 7 . 2 6 . 1 2 6
4 6 0  C rtL L  » 9 8 0 0  
4 7 8  : > X - 4 0
4 8 0  POT E X * 8 U . 3 2  P '>  b: > 8 1  . 2  P U K E X -1 . 3 2  P U K L X + 3 9 . 3  

2  POKE X + 7 9 ,3 2  
4 9 0  M tX I  N 
5 0 0  FOP N—1 1 0  4
5 1 0  P O K E X .9 7  P O K E X * 1 ■ 9 8  P 0 K E X * 4 8 .9 9  P 0 1 f . > 4 1 l 0 0
5 1 1  f t - 2 3 - * R H t X l . > > . 9 >
5 1 2  P L U l3 7 , H , l 2 6  P L O I 3 . . 2 4 . 1 2 6  P L O l3 7 , 2 5 . 1 2 6 P L O T  

3 7 . 2 6 . 12*5
5 2 0  c R L L  » 9 8 0 0  
5 3 0  X - X * 4 0
5 4 0  P 0 K E X - 4 8 . 3 2  P01 E X - 3 9 .3 2  PUF b X -  1 . 3 2  P O K E X + 3 ? . 3 

2  POI b X - 4  1 . 3 2
5 4 5  IF  P b b l*  > W O / - 1 8 l  OP P b b K 'X + 8 1  > -1 0 1  OP P Fb>.5C

♦ 6 8 » » 1 8 2  THEM G 05U B 6 1 0
5 4 6  IF  PE E K <X + 8 8  — lO .  OK K b b lA X > 6 0 ^ - 1 0 6  L*P P b b K *,X  

♦ 8 1 λ · 1 0 7  IH bM  0 O 5 0 k  6 8 8  
5 5 0  lTEXT 
5 6 0  PETUPH 
5 7 0  PEM
5 8 0  P O K E X , 3 2  P O K E X *1 , 3 2  P 0 K E X * 4 0 . 1 0 3 P O K b X * 4 1 .1 0 4  
5 9 0  M JH M -1 2  lO  1 5 l b P - l  M O 5 lL l . 3 , M . 8 K L H V 1 . 0 . 1 5 O O  

O MEXT
6 0 0  oOTO 7 2 0  
6 1 0  PEM
6 2 0  Ρ Ρ ΙΝ Γ  P K IM T  P P lN T  P P lM T 6 K i;. . l0 .> L H K *>  1 4 2 -  W bLL 

OOHb! ' ! ' ! ·
6 3 8  P K lN I5 P C A  18  < H K * ' 1 4 2  *"W E LL OOME! « · ' ! "
6 4 0  F 0 P M - l lO 8  P IH G  W ftIT 4  NEXTN 
6 5 0  P P IM T  P R IM T  P P IN 1  P P lH I  K K lN I -  
5 0 8  b 0 M 0 6 "
6 5 5  WM1 I 5 8
6 6 0  F O P M -l T 0 1 3  K O R N -1 T 0 3 7  P L 0 T M ,M .3 2 M E X T  MEXT
6 6 5  S C -S C * 5 8 8
6 6 6  P K W I1 "  P P E S 8  HMY KfcY lO  COM l lMOb ''
t^5  7 6 b  I 2 2 *
6 6 8  KOP M—1 TO 3 G o T O  4 5 0  
6 7 5  HLM
o 3 0  ΡΡ1Μ Γ F P IM T  P P lM T  P P lM T S P C ' lO 'L H P * ·  1 3 8  ' " l 0 O 0 "
6 3 0  P P I MT 6PC ·. 10  ·*. H P *· 1 38 >" 1 8 8 0  1
7 8 0  K o P M = llC '6  fH J81L 1 , N , 7 .  10  W H IT 2  NEXT P IN G
7 0 4  S C * 3 C * 1 0 8 8
7 0 5  X - X * 4 8  
7 1 8  K b lO K M
7 2 8  F 0 P M - lT 0 6  lM l o  p H H b K 7 1 M K <  H H P bK 8 N b X l
7 3 8  C L 5
7 4 8  K K lM I P P IM T P P lN T  P R IN T  P R IN T  P R IM T S P C < 9 > "Y 0 U  

P 'jC O ftE  18  " .8 C
7 5 0  IF  8 t  H 8 1 HbM P L O 1 1 0 ,1 5 ,* * H  MbW H lO H  8LO Pb** H5

*3.
7 7 8  P L O l5 . 2  3 , " P K b 8 6  8PH*^E FOR H l^ jT H b P  GrtM E"
7 8 8  PLOT 6 . 2 4  . '*KRE8S ' 1 ' FOP IN S T R U C T IO N S "
7 8 8  0 0 K E » 2 7 6 .6 5 5 3 5
7 8 9  K b P b M l
7 9 0  2 2 * - K b r *
8 8 8  lF  2 2 » - "  "  THbN RON 
8 1 0  IF  2 2 * - " I "  THEN 1 0 7 0
8 2 0  U N T IL  DEEK*. * 2 7 6  > * 6 5 0 3 5
8 2 1  GOSUB 2 0 8 8  
1 8 8 8  Kbf1
1 0 1 8  c L S  K R lN l "  fn n  r. o  p  Λ <* q  r  s ”
1 0 2 0  P R IN T  P R IN T  P R IN T  P R IN T  P R IN T "D O  YOU REQ U IR E 
IN S T R U C T IO N S  'Y / N >  ?**
1 8 3 8  lN K O I I *
1 0 4 0  lF  I * - ' N "  THbN 1 6 8
1 8 5 0  IF  I * - " Y "  THEN 1 0 7 0
1 0 6 0  GOTO 103Θ
1 0 7 8  C LS  P R IN T "  m n  r. o  P  n  q  q  r  s "
1 0 6 8  P P lN I  P R IN T  P P lN T  P R IN T  P R IN T  P R IN T  P R IN T P R  

IN T  P R IN T P R IN T  P R IN T  P R IN T  P R IN T "  * b "
1 1 6 0  P R IN T "  c d  -  MOON H 'JPPbK ^Y O U > "
1 1 7 0  P P lN I  P K lN T "  X J "
1 1 8 0  P R IN T "  k l  -  JE W E L"
1 1 9 0  P R IN T  P P lN T  P R IN T "  ♦♦  -  LH N L*lN G  P ftO "
1 2 0 8  P L O l 5 . 2 6 . "P P fcS S  HNY KEY TO S T H R T "
1 2 1 8  G b I 2 2 *  '.O TO  1 60  
1 5 0 0  REM
1 5 1 0  FOR Y -1  T 0 1 9
1 5 2 0  P b H f  OTH F ijF  I - D T H  TO D T ft* 7  
1 5 3 0  PbHL*h P O K b I ,F  
1 5 4 8  N b X l1 M b X IY
1 5 5 0  l>HTft 4 6 8 5 6 , 1 6 , 8 , 4 , 3 , 7 , 3 . 1 9 . 6 3  
1 5 6 8  L-HTft 4 6 8 6 4 , 2 , 4 . 8 . 4 8 , 5 6 . 3 6 . 5 0 . 6 3  
1 5 7 0  OMTH 4 6 8 7 2 , 5 4 , 3 1 . 1 3 . 7 , 9 , 1 6 , 1 6 , 5 6  
1 5 3 8  l*H TH  4 6 8 8 0 , 2 7 , 6 2 , 4 4 . 5 6 . 3 6 , 2 . 2 . 7  
1 5 9 0  L>HTH 4 6 8 8 8 . 0 . 6 3 . 1 0 . 1 2 . 1 6 , 3 1  4 0 . 4 8  
1 6 0 0  l* f tT f t  4 6 8 3 6 , 0 , 6 3 . 2 0 , 1 2 . 2 , 6 2 , 5 , 3  
l 6 l O  O H If t  4 6 9 0 4 , 3 2 , 2 5 , 1 5 , 1 2 , 2 5 , 3 1 , 5 4 , 2 6  
1 6 2 0  L'HTR 4 6 3 1 2 , 6 , 4 0 , 4 8 . 4 8 , 4 8 . 8 , 4 2 , 1 2  
1 6 3 0  DRTR 4 6 9 2 0 , 0 , 0 0 . 1 , 3 , 6 , 1 3 , 2 7  
1 6 4 0  D f t lH  4 6 9 2 8 , 0 , 0 0 , 3 2 , 4 8 , 5 6 . 6 0 , 6 2  
1 6 5 0  DRTH 4 6 9 3 6 , 5 5 , 2 3 , 3 1 . 1 5 1 5 . 7 . 3 . 1  
1 6 6 0  D ftT ft 4 6 9 4 4 , 6 3 . 6 2 , 6 2 , 6 0 . 6 0 , 5 6 , 4 8 . 3 2  
1 6 7 0  D ftT ft 4 6 9 5 2 . 1 8 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 6 3 , 5 1 , 5 1 , 1 8  
1 6 8 0  O H IH  4 6 3 6 0 , 1 2 , 3 0 , 6 3 , 5 1 , 5 1 . 6 3 . 3 0 . 1 2  
1 6 9 0  D fiT ft 4 6 9 6 8 . 1 8 , 5 9 . 6 3 , 6 3 , 6 3 . 6 3 . 5 5 . 1 8  
1 7 0 0  O flT ft 4 6 9 7 6 , 1 8 , 5 1 , 5 1 , 6 3 , 6 3 , 5 1 , 5 1 , 1 8  
1 7 1 0  DRTH 4 6 3 8 4 , 3 0 , 6 3 , 5 9 , 6 3 , 6 2 . 5 6 . 5 6 . 1 6  
1 7 2 0  DRTR 4 6 9 9 2 , 3 1 . 6 2 . 4 8 , 6 2 . 6 2 , 4 8 . 6 2 . 3 1  
1 7 3 0  DRTR 4 7 0 0 0 , 3 0 , 6 3 , 5 9 . 0 3 , 6 0 , 6 2 , 5 5 , 1 9  
1 7 4 0  RETORN
2 0 0 0  C LS  G -1  P R IN T
2 0 0 1  REPERT
2 0 1 0  R -IN T < R N O <  1 > 4 7 > + 1 2 8
2 0 2 8  P R IN T C H R *<  1 4 2  >CHR*< R > "  m Λ n  o  P n

q  q  r  s "
2 0 3 0  PR I NTCHR*< 1 4 2  >CHR*< R  > " m n  n  o  R n

q  q  r s "
2 0 3 5  Q -Q *1
2 0 3 6  P R IN T  P R IN T
2 0 3 7  M U S I C l , 5 , U , 8  
2 0 4 8  U N 1 lL  0 - 6  
2 0 4 5  WRIT 2 8  
2 0 5 0  P IN G
2 0 6 0  W R IT  1 0 0  GOTO 1 0 7 0

►
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TO ΚΟΚΚΑΛΟ TOY 
ΣΚΥΛΟΥ
0 σκοπός του παιχνιδιού αυτού είναι να οδηγήσετε τον σκύλο στο σπί
τι του. Θα πρέπει όμως να τον οδηγήσετε μέσα από το δάσος και να 
τον βοηθήσετε να βρεί αρκετά κόκκαλα για να φάει. Περνώντας το πο
τάμι, μετά είναι εύκολο να φθάσει στο σκυλόσπιτο.
Καθώς παίζεται το παιχνίδι αρχίζετε με τρείς ζωές και σε κάθε γύρο έ
χετε 100 δευτερόλεπτα για να οδηγήσετε τέσσερις σκύλους. Η δύνα
μη του σκύλου μειώνεται κάθε 2 δευτερόλεπτα. Για να αναπληρώσει 
την ενέργειά του θα πρέπει να βρει και να φάει μερικά κόκαλλα. Δεν 
θα πρέπει να πέσει πάνω σε δέντρο ή να πέσει στο ποτάμι.
Αν οδηγήσετε το σκύλο στο σκυλόσπιτο τότε συνεχίζεται στο δεύτερο 
επίπεδο δυσκολίας με περισσότερα δέντρα και ταραγμένο ποτάμι.

Τα πλήκτρα χειρισμού είναι τα εξής:
Ζ = προς τα αριστερά 
X = προς τα δεξιά 
’ = προς τα πάνω
1 = προς τα κάτω

To πρόγραμμα αυτό είναι προσφορά της DATACOR, Μιχαλακοπούλου 
125, 3ος όροφος, που αντιπροσωπεύει τους ORIC στην Ελλάδα.

«'» REI E A S E :H IM E M » 9 4 F F :P 0 1  E * 2 6 A . 10  
1 REM PROGRAM : Boggy Bor.e

4 C l S :P A P E R O :INl· 7
5  P R IN T " S t o r in g  d a t a  . . . "
6  P P IN T C H R *(2 0 >
10  GOSUBlOOT' * S t  o r  e  M c h i n ·  c o d e  
2 0  G O SU B llO O  'U s e r  g r a p h ic s  
3 0  GOSUB 1 3 0 0  'H i  - S c o r e  t a b l e  
4 0  GOSUB 1 4 0 0  ’ I n i t i a l i z e  v a l u · ·
5 0  GOSUB 1 5 0 0  - P r i n t  t i t l e  s c r e e n  
6 0  G O SUB1700 ’ P r i n t  f r a e e  n u * b e r  
7 0  OOSIiP1Ron -P l * v -  ku n e  
ύκ> u u s l lP t w u  a w l u p  * c i  wwu 
8 5  G A RBAG E-FRF<“ “ >
9 0  D O K E *2 7 6 .1 O 0 O O :C = 0  ’ S t a r t  c lo c k  
lOO REPEAT
l l O  ONS.( 0 ) G O T O I3 0 ,1 4 0 , 1 5 0 . 1 6 0 , 1 7 0  
1 2 0  G 0 T 0 2 1 0
1 30  P L O T O X .O Y ." A " :N X = 0 X -1 :G 0 T 0 1 8 0  
1 4 0  PLOTOX. O Y ,“ B " : N X = O X * l: G O T0180
1 5 0  P L O T O X .O Y ,” C “ : N Y = 0 Y -1 : IF  E < 6  THENNY=OY: G O T 0 2 l0  
1 5 5  GOTO1 80
1 6 0  P L O T O X .O Y .” 0 " : N Y = 0 Y + 1 : G O T 0180  
1 7 0  P T *D E E K ( # 2 7 6 ) : G E T A *:D O K E 4 2 7 6 .P T  
1 7 5  G 0 T 0 2 1 0
ΙΘΟ GOSUB23O0 'C h ec>  new p o s i t i o n  
1 9 0  G O S U 82800 ’ M ove doq  
1 9 5  C = C *2
2 0 0  IFNOT0K7.THENGOSUB270O ' Dead
2 1 0  C « C * 1: IF C '. lO -L E  THEN 2 7 0
2 2 0  C=O :CALLA
2 3 0  IF O Y < '6 T H E N 2 5 0
2 4 0  O X *O X * lt IF 0 X *3 5 T H E N G 0 S U B 2 7 0 O
2 4 5  N X=NX♦ I
2 5 0  IF O Y < - 7T H E N 270
2 6 0  O X = O X -l: IF 0 X *2 T H E N G 0 S U B 2 7 0 0
2 6 5  N X * N X - l
2 7 0  G 0S U B 3500  U p d a te  c lo c k  8. e n e r q y  
2 8 0  U N TILFA LS E
1 0 0 0  READA : REM 48k O r ic  v e r s io n
1001 REPEAT
1 0 0 2  RFADD*
1 0 0 3  REPEAT
1 0 0 4  V = V A L < "4 "^ D *>
1 0 0 5  P O k :E A .V :A "A M
1 0 0 6  READD*
1 0 0 7  U N T IL D * -" F F "
1 0 0 8  READA
1 0 0 9  U N T IL A **F F F F
1 0 1 0  D O k E 4 2 F 5 .# 4 0 0
1011 D O K E *2 F C .* 9 7 0 0
1 0 1 2  A = * 9 5 0 0 : RE TURN
1 0 2 0  DATA #40O
1021 DATA 2 0 . 9 6 . D 9 . A C . F 8 . 0 2 . C 8 . 8 C

1 0 2 2  DATA 6 9 , 0 2 , A 5 , l F , A 4 . 2 0 , S 5 , 12
1 0 2 3  DATA 8 4 .1 3 .A 9 .3 B .2 0 .D B .C F .4 C  
1024_D A TA  6 1 ,C B .F F
1 023" DATA*9SOA
1 0 2 6  DATA A 9 .C 3 .8 5 , 6 6 ,A 9 ,B C .8 5 , 6 7
1 0 2 7  DATA A O .OO, B 1 , 6 6 , 8 5 . 6 8 . C 8 . B 1
1 0 2 8  DATA 6 6 . 8 8 . 9 1 . 6 6 , C 8 , CO, 2 1 . DO
1 0 2 9  DATA F 5 . A 5 , 6 8 , 9 1 , 6 6 . A 9 ,9 B ,8 5
1 0 3 0  DATA 6 6 . AO, 2 I . B 1 . 6 6 . 8 5 , 6 8 . 8 8
1031 DATA B 1 .6 6 .C 8 .9 1 .6 6 .8 8 .C O .O O
1 0 3 2  DATA D O ,F 5 . A 5 . 6 8 , 9 ! . 6 6 , 6 0 . FF
1 0 3 3  D A TA *970O
103 4  DATA A O ,0 O .A D .0 8 .0 2 .1 0 .0 C .C e
1 0 3 5  DATA D 9 , 1 5 . 9 7 , F 0 . 0 6 . C 0 . 0 5 . D O
1 0 3 6  DATA F 6 . A 0 . O O ,4 C , F D .D 3 ,A A .BO
1 0 3 7  DATA B B .9 F .A F .F F . * F F F F
1 1 0 0  F 0 R I- 6 5 T 0 8 2
1101 READD*
1 1 0 2  F 0 R J - lT 0 1 5 S T E P 2
1 1 0 3  V ^ V A L ( “ · " *M I D * ( D * , J ,  2 )>
1 1 0 4  P = 4 B 8 0 0 * 11 8 *  < J - 1 > / 2
1 1 0 5  P O K E P .V  
1 1 06  N E X T .!. I 
1 1 0 7  RETURN
1 2 0 0  DATA 0OOOO831OEOA0AOO
1201 DATA 0 0 0 0 0 4 2 3 1 C 1 4 1 4 0 0
1 2 0 2  DATA 0 4 0 4 1 1 0 E 0 4 0 E 1 1 0 0
1 2 0 3  DATA 0 0 1 1 0 E 0 4 0 E 1 1 0 4 0 4
1 2 0 4  PATA 0 0 3 F 0 0 1 4 0 8 * > A 0 3 ! '
I 7**5 ΠΓ I Λ i% nniAA1 D T '  F<>* i 
i  . ' v o  u A  i A  . , > v < " . h i . v , v J  13 v 0 >J'J 
1 2 0 7  DATA 0 0 3 F I 0 0 9 0 8 1 03FO o  
1 2 0 9  DATA 0 O 3 F 0 0 3 0 0 6 0 0 3 F 0 0
1 2 0 9  DATA O 0 3 C 0 2 3 1 0 1 023COO
12 1 0  DATA OOOA0415 O A 0 4 0 A 11 
1 21 1 DA T A 0 0 0 0 0 0 0 0 < > 0 0 0 0 10 2
1 2 1 2  DATA *X*OOOOOC 1 2 2 1 OOOO
1 2 1 3  DATA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 1 0
1 2 1 4  DATA ι'·40Β 120A 3A 0A 0A 3E
1 2 1 5  DATA 003FOOOOOOOOOOOO
1 2 1 6  DATA 0 8 3 4 1 2 1 4 1 7 1 4 1 4 1 F
1 2 1 7  DATA OOOOOO12 3 F 1 2 1 23F
1 3 0 0  D lM H I< 8 > .H I* C 8 >
1301 F O R I- IT 0 8
1 3 0 2  H I ( I ) « (1 1  - 1 > 1 1O O :Η I * ( I > * " O r i c "
1 3 0 3  NEXT 1 : RETURN 
1 4 0 0  S * 0 : F - 0 : L - 3
1 4 1 0  T - 1 0 0
1411 E *3 0 :0 X *= 1 9 :0 Y = 2 4
1 4 1 2  NX=OX: NY=OY: N S *3 2
1 4 1 3  RETURN
1 5 0 0  C L S :IN K 6 :P A P E R 0
1501 A *= C H R * ( 1 0 ) * " D  o  q q y  B o  n e " : P L O T 9 .3 .A * : P L O T 9 .4 .A *
1 5 0 2  PLOT 1 3 , 7 , C H R *( 3 > ♦ " B y  D . R e id "
1 5 0 3  PLOT 1 1 , lO .C H R * < 4 > * " F o r  * O r ic  O w n e r '·
1 5 0 4  PLOT 1 4 , 1 7 ,C H R *( 1 ) *"CO NTRO LS"
1 5 0 5  P L 0 T l3 ,1 9 ,C H R * (2 > ^ " L E F T  < Z >"
1 5 0 6  PLOT 1 3 . 2 0 , C H R *(3 >  *" R IG H T  <X >"
1 5 0 7  P L O T 1 3 ,2 1 .C H R *< 4 > *" U P  < ’ "
1 5 0 8  PLOT 1 3 , 2 2 . C H R *( 5 ) ♦"DOWN < / > "
1 5 0 9  PLOT 1 3 , 2 3 .C H R *< 6 >  *"P A U S E  < r e t > "
1 5 1 0  P L 0 T 0 4 ,2 5 . C H R *( 7 ) * " P r e s s  < r e t u r n >  t o  s t a r t  gam e . . “
1511 K * - K E Y * : I - A
1 5 1 2  REPEA T: R *R N D ( 1 ) r I · I ♦1
1 5 1 3  U N T IL (K E Y **C H R *  < 1 3 > ) OR <I > 1 0 0 0 )
*5 1 4  I F I l O O O  THEN P IN G :G O TO  1511  
1 5 1 5  RETURN
1 7 0 0  C L S :P A P E R 0 : IN K 6 :F -F M :H -0
1701 L E - F * l i I F L E ' 8  THEN L E -8
1 7 0 2  A *= C H R * ( 1 4 ) * " D o g g y  b o n e "
1 7 0 3  PLOT 1 3 . 7 , A * : PLOT 1 3 , 8 . A *
1 704  A * * C H R * < (L E 0 R 1 ) A ND7) +CHR* <l O ) ♦ " F r  a« e ~
1 7 0 5  P L 0 T 1 2 ,1 3 ,A * : P L O T 1 2 ,1 4 ,A *
1 7 0 6  A *= C H R * ( 4 ) *C H R * ( l O ) ♦ “S c o r e "
1 7 0 7  PLOT 1 2 , 1 7 , A * : PLOT 1 2 , 1 8 , A *
1 7 0 8  * 2 3 . 1 3 ;F s  * 2 3 . l 4 j F
1 7 0 9  * 2 3 , 1 7 ; S s ' 2 3 . 1 8 ; S
1 7 1 0  RETURN
1 8 0 0  T * - " "

1801 I F F * 1THENT * * T · ♦ “ 5 8 8 5 8 5 1 t6 A A 6 A 6 1fc8C C 8C 8A C D L8L5L36"
1 8 0 2  T * - T * + " 5 8 8 5 8 5 1  S.6AA6A616 8 C C 8C 8A C D 8531 & "
1 8 0 3  T E * 5 :O C -3 :L T -L E N < T * >
1 8 1 5  FO R I = 1T O LT: N T* V A L ( " • " ♦ M I D * ( T * , I , 1 > ) :0 * 0 C
1 8 1 6  IF N T  :#CTHENO =O CM  : N T * N T - * C
1 8 1 7  I FNT *0 T H E N 1 8 2 5
1 8 1 8  M U S IC 1 ,O .N T . 1 1 : M U S I C 2 , 0 - l . N T , 7
1 8 1 9  P L A Y O ,0 , 0 , 0
1 8 2 0  P L A Y 3 ,0 .1 .3 0 0 0
1 8 2 5  W AITTE
1 8 2 6  N E X T I
1 8 2 7  P L A Y O ,0 , 0 , 0
1 8 2 8  GARBAGE = F R E ( “ ">
1 8 2 9  RETURN
2 0 0 0  T E X T :C L S : IN K 0 :P A P E R 0 :C A L L # E 6 C A  
2 0 0 5  P LO T1 , 0 . C H R * ( 7 > ♦ " S e t 1 1 nq up . . . "
2 0 1 0  FOR I " 0 T 0 3 :P 0 K E 4 8 0 4 0 * 4 0 * 1 ,8 iN E X T  
2 0 1 5  FO RI - 4 T 0 2 4 : P O K E 4 8 0 4 0 ^ 4 0 t1 . 9 s NEXT 
2 0 2 0  FO RI « 2 5 Τ 0 2 6 : P O K E 4 8 0 4 0 * 4 0 * 1 . 8 : NE X T 
2 0 2 5  F 0 R I * 2 T 0 2 4 :P L 0 T 3 6 , I . 1 6 :N E X T
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*  *

ATMOS

-  ^

2 0 3 0  P L O T 4 .4 ." lM N  LMN LMN LMN"
2 0 3 5  Pl 0 T 2 . 5 .  "RROPORRRRRROPORRRRRROPORRRRRROPORR"
2 0 4 0  pi Π Τ2 .  6 . " H " : PI n r ^ .  7 . " ||" > P I o » 7 n . A , " H " :P I OT7 0 .  7 .  "H"
2 u 4 b  F U K I^ I iu i  J L b : r L u l  '̂« i . o .  1 I  " iH .U U '<  1 , / .  " I " : P l  U I2 M * 1 . 6 .  " 1 ”
2 0 4 6  P L 0 T 2 0 * 1 , 7 , " I " : NEXT
2 0 5 0  P L 0 T 2 M . 6 . " J " : P L 0 T 2 * I . 7 . " J " : P L 0 T 2 O * I . 6 . " J " : P L 0 T 2 0 * I . 7 . " J “
2 0 5 1  R = R N D < 1 > *1 6 *1

2 0 5 5  PORI = 1 T O R :C A L L A :NE X T
2 0 6 0  F O R I= 8 T 0 7 3 :F G R J  = 1T 0 L E *2 + 1
206 1  R = R N D (1 ) t2 9 > 4 :P L 0 T IN T < R > . I . " F "
2 0 6 2  N E X T J .I
2 " 6 3  R = IN T iR N D < J > *5 >
2 0 6 5  F O R Ia 1 T 0 1 0 *R :R 1 = R N D < 1 ) t 1 5 *8
2 0 6 6  R 2=R N D <1 ) * 3 1 ^ 3 : P L O T IN T ( R 2 ) . I N T i R l > , "G"
2 0 7 0  N E X TI
2 0 7 5  PLOTO. 1 , C HR* · 7-) *C H R f % 16 )
2 0 8 0  F 0 R I= 2 T 0 5 :P 1  0 T 1 .  ! .C H R *< 2 2 > :N E X T
7 0 8 5  FOR! 6 T 0 7 :R L 0 T  . I .C H R * t 7 > * L H P 4 - 7 0 > :N E x "
2090 FO R I - 8 T 0 2 7 : R1 O T! . I .C H R *< 1 8 >  : NEXT

2 0 9 5  PLOT·». 7 4 .C U R *  <4> *n H ftft(2 3 >
2 1 *V i P L 0 T O .2 5 .L H R *  S )* C H R * (1 6 >
2 1 0 5  R L O T O ,2 6 .C M R *(6 >  «CHR* i16>
2 1 1 "  P L 0 T 2 .2 5 .  * F r * w e " : P L O T 9 .2 5 ,C H R 4 i6 > * " S c o r # " :

P L 0 T 2 0 . 2 5 .  C H R * ( 2 )  ♦ “H i - S c o r e "
2 1 1 5  Rt. 0 T 7 0 . 2 5 .  CH R * ( 4 ) ♦ *· 1 i v e e "
2 1 2 0  PI 0 T 1 " .  2 6 .C H P *  1 7> : PI 0 T 7 7 . 2 6 .C H R *  < 3> :

P L O T 3 2 .2 6 . C H R * , 5 ) :P L O T 3 2 , 1 .C H R 4< 16>
2 1 3 0  E * « " "
2 1 3 5  F 0 R I- lT 0 5 : E t - E 4 * C H R f t ( 1 7 > : N E X T
2 1 4 0  FO R I = 1 T 0 1 0 :E * = E * + C H R * ( 1 9 ) :NEXT
7 1 4 5  FOR 1 - 1T 0 1 5 :E * = F 4 * C H R * ( 1 8 ) : NEXT
7 1 5 0  PI 0 T 7 . 0 ,  '' " : P l  O T O .O .C H R *< 6 >
2 1 5 5  P1 0 T 2 .< > . " E n e rg >  " : P L 0 T 3 2 .0 .  " T i * .e "
2 1 6 0  R L O T 7 .1 . E *
2 1 6 5  ’ 3 7 , l ; T : · 3 , 2 6 ; F : · 1 0 . 2 6 ; S : ' 2 2 . 2 6 ; H I ( 1 > : '3 2 . 2 6 : L  
2 1 7 0  P I.O TO X ,O Y , "A*'
2 1 7 5  C A LL4E 804  
2 1 8 0  RETURN
230« · OS=NS: NSr SCRN <NX , N Y )
2 3 0 5  O K X -< (N S ° 7 ] ) O R (N S = 7 2 )O R (N S -7 3 > O R < N S = 7 4  > O R (N S = 8 0 > )
2 3 1 0  IF  OF*/.THENRETURN
2 3 1 5  IFN S -32TH E N O R 7.=  C(NY 6>AND<NY 7 ) )
2 3 2 0  IFN X 3TH E N N X =3:O kX =TR U E : N S =32  
2 3 2 5  IF N X ■34T H E N N X = 34:O K X =T R U E :N S = 32  
2 3 3 0  IF N Y '2 4 T H E N N Y = 2 4 :O k X = T R U E :N S = 3 2  
2 3 3 5  RETURN
2 7 0 0  P L O T O X *O Y ."K "
2 7 0 1  GARBAGE = F R E ( “ ">
2 7 0 5  F O R I= 1 T 0 5 0 0 S T E P 8 :S O U N D l. I . 1 2 :P L A Y 1 , 0 , 1 . lO O O :N E X T I:P L A Y O .O .O .O  
2 7 1 0  P LO TO X .O Y .N S
2 7 1 5  L = L -1 : '3 2 .2 6 x L :P R IN T C H R * < 3 0 >
2 7 2 0  IFL=0TH EN G O SU B 36O 0 ‘ G a m e  o v e r
2 7 3 0  IF  <T ·. ■ 1) OR ( T ' 1 OO> THENGOSUB1 4 1 0  ELSE GOSUB1411 
2 7 3 5  ' 3 2 , l ; T : P L O T 2 . l .E * : P R IN T C H R * < 3 0 >
2 7 4 0  PLOTOX. O Y . "A ”
2 7 4 5  PO P:PULL
2 7 5 0  IF  D E E K (# 276> 1000O T H E N G 0T 09O E L S E G 0T 01< >0  
2 8 0 0  DS=SCRN<OX.OY>
2 8 0 2  P LOTOX, O Y ,O S :O S=SCRN(O X , OY)
2 8 0 5  P L O T N X ,N Y .D S  
2 8 1 0  IF N Y ; =0Y T H E N 2830

2 8 1 5  S * S + 5 : E * E - 1 : ' 1 0 . 2 6 :S :P R IN T C H R * i3 0 > :P L O T 2 * E .1 .1 6
2 8 2 0  IF E < -0 T H E N 2 7 0 0
2 8 3 0  O X -N X :O Y -N Y
2 8 4 0  I FNS 7 1 T H E N 2860
2 8 4 5  S = S * 2 0 + 1O t F : E * 3 0
2 8 5 0  FO RI = 5 0 T 0 1 0 S T E P -5 :S O U N D 1 .1 .7 :P L A Y 1 .0 .1 , tO O O :N E X T I:P L A Y O .O ,0 ,0  
2 8 5 5  ' l O . 2 6 ; S : P R IN T C H R *( 3 0 ) : P L 0 T 2 ,1 .E * : N S * 3 2  
2 8 6 0  IFNS< 80THENRETURN  
2 8 6 5  P L O T N X .N Y ," E “
2 8 7 0  FO RI =25 O T 0 5 O S T E P - 10 : S O U N D l.  1 . 1 0 :P L A Y 1 .0 .  1 .  1 0 * X > :N E X T I:P L A Y 0 .0 .0 ,0  
2 8 8 0  S = S * 3 0 * 2 0 iF : · 1 0 .2 6 ;S :P R IN T C H R * < 3 0 > :H * H * 1  
2 8 9 0  IF H 4 T H E N 7 9 4 0
2 9 0 0  T *= -E F D E C D B C A B 9 A 8 9 7 8 6 7 5 6 4 5 3 4 2 3 1 2 C li"
2 9 1 0  T E = 3 :O C = 3 :L T *L E N ( T * >:G 0S U B 1815
2 9 2 0  S = S * T 1 1 O j · 1 0 . 2 6 : S :  ' 3 2 .  l;" i*7 " :P R IN T C H R 4 (3 *> >
2 9 ? ^  W A IT 9 0 ; GOSIIR 1 4 1 Λ 
* V i v  F U P :R IX  1 :G O lO oM  
2 9 4 0  G 0 T 0 2 7 3 0  
3«>X> CLS:PAPERO : IN t.7  
30·»! GARBAGE =FRE ( “ “ >
3 0 0 5  A 4 = C H R *(6 >  *C H R 4 ( lO > ♦"D o q g v  Bone " * C H R * < 5 > * " H i - S c o r e * "
3 0 1 0  P L 0 T 5 . 1 . A t : P L 0 T 5 . 2 . A *
3 0 1 5  F O P I= 1 T 0 8 : J - I : I F J : 6T M E N J=J- 5  
3 0 2 0  Z= I * 2 + 3 :  P L 0 T 6 , Z .  CH R · ( J ) ♦ "
3 0 2 5  · 7 . Z : I : ■ 1 2 . Z ; H I ( I ) :P R IN T C H R *< 3 0 >
3 0 3 0  P L 0 T 2 1 .Z .H I4 U ) : N E X T  
3 0 3 5  RETURN
32*'K> P L 0 T 6 ,2 2 .C H R * < 6 > * " P le a s e  e n t e r  v o u r  ru<#p"
3 2 0 5  P R IN T C H R *< 3 0 )
3 2 0 6  F O R l- lT 0 2 2 :P R IN T :N E x T  
3 7 0 7  K ft-K E Y *
3 2 1 0  P O * E * 2 6 A .3
3 211  P R IN T C H R *( 20>
3 2 1 5  IN P U T N *
3 2 1 6  P R IN TC M R *<20>
3 2 2 0  P 0 *E *2 6 A .lO :P R IN T C H R *< 3 0 >
3 2 2 5  IF L E N < N *>  1 6 T H E N N *= L E F T *(N * .1 6 >

3 7 3 0  H 1 ( 8 > - S : H l 4 ( 8 )  N *
3 7 3 5  FOR I * 7 T 0 1S T E P -1
3 7 4 0  IF H I< I>  H ! 1 I ♦1> TMENG0SUB3300
3 7 4 5  N E X TI
3 7 5 "  GOSUB3000  
3 2 5 5  RETURN
3 3 0 0  Z =H I < 1 > : H I  < 1 ) ^MI ( I * 1 > : H 1 ( I ♦ 1 » = Z 
3 3 0 5  A * = H ! * < I > : H I * < I ) = H I * < I * 1 ) : H I * ( I ♦ !>  =A*
3 3 1 0  RETURN
3 5 0 "  T7.= IN T (D E E K (* 2 7 6 ) / l 'X > >
3 5 0 5  IF T */.:-IN T (T )T H E N R E T U R N  
3 5 1 0  T *T X : * 3 2 ,  1 : T :F R tIN T C H R *(3 0 >
3 5 2 0  I F T / 2 = I N T ( T / 2 ) T H E N E E - l : P L O T 7 e E . 1 .1 6
3 5 4 0  IF T .O 0 R E * " T H E N 2 7 0 0
'55<> IF T  1 1 THFNCAl 1 4FAFA
3 5 5 5  C = C * 1
3 5 6 0  RETURN
3600 POP:POP:PULL: Ι.·*ΚΕΥ·
3 601  GARBAGE = F R E ( “ “ > 
3 6 0 5 P L 0 T 1 3 ,3 .C H R * (1 2 )> " G A M E  OVER"
3 6 1 0  W A IT 2"A
3 6 1 5  G0SUB30*X>
3 6 2 0  I F S 'H I  18) THENGOSUB32(*0

3 6 2 5  P L 0 T 6 ,2 2 .C H R *< 3 > ^ " P re % ^  1 l o r  a  new  qam e"
36-30 P l0 T 1 2 , 2 3 . C H R * < 5 ) * " . 2 ;  t o  < 1 n 1 s h "
3 6 3 5  REPEAT: G E T K *:U N T IL (K  * = " 1 " ) OR < k *  = " 2 " >
3 6 4 0  I F l · ■ " 1 " THEN40  
3 6 5 0  P O k E *7 6 A .3 iC L S  
3 6 6 0  P A P E R 7 :lN > O :R R lN T C H R *(2 0 )
3 6 7 0  END

ΣΧΕΔΙΑΖΟΝΤΑΣ ΣΤΟΥΣ 
ORIC
To μικρό αυτό πρόγραμμα δίνει την δυνατότητα στον ORIC να δη
μιουργούμε με σχεδιασμό, εικόνες στην οθόνη του.
Τα πλήκτρα χειρισμού είναι τα εξής:
U = προς τα πάνω 
D = προς τα κάτω 
ί=προς τα αριστερά 
R = προς τα δεξιά 
C= κύκλος 50,1 
Z= κύκλος 10,1 
X = τέλος

Ο HIRES
1 R EM ***E TC H -A -SKE TC H ***
2 LETA=120
3 LETB=100
4 CURSET A ,B ,1
5  Β Ε Τ Α ί
6  IFA$="U"THENLETB=B-1
7 IF A i= "D "T H E N LE T B = 8 + l
8 I F A * = "L " THENLETA=A-1
9 IFA*="R"THENLETA=A+1
10 IF A i= "C "T H E N C IR C L E 5 0 ,1
11 IF -.t-"7 "T H E N C IR C L E 1 0 , 1
12 IFA*="X"THEM STOF
13 G0T04

87

digitized by greekrcm.gr



ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΑ
ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ

Την γραφική παράσταση ενός τμήματος μιας τριδιάστατης συνάρτη
σης μας επιτρέπει να πάρουμε σε οθόνη ή και εκτυπωτή, το πολυσύν
θετο πρόγραμμα που ακολουθεί. Εξαιτίας των πολλών μεταβλητών 
και της συνθετότητας του listing σας συνιστούμε εκ των προτέρων με
γάλη προσοχή στην πληκτρολόγηση. Όταν «τρέχει» το πρόγραμμα, 
μας ζητάει τον τύπο μιας τρισδιάστατης συνάρτησης με ανεξάρτητες 
μεταβλητές τις X, Z και εξηρτημένη μεταβλητή την Y. Ακόμα ζητούνται 
οι περιοχές μεταβλητής των X και Z και η λεπτομέρεια του γραφήμα
τος (βήματα στους άξονες).

Οι διάφορες τιμές που δίνουμε μπορούν να περιέχουν πολύπλοκες 
μαθηματικές εκφράσεις, καθώς η εκτίμησή τους γίνεται αυτόματα με 
την χρήση της EVAL. Έτσι για όρια θα μπορούσαμε να δώσουμε π.χ. 
-2*PI ως 3*PI.

To γράφημα μπορεί να περιλαμβάνει και τους άξονες εφόσον το ζη
τήσουμε, αλλά προϋποθέτοντας ότι η περιοχή της συνάρτησης που ζη
τάμε απεικονίζει και την αρχή των αξόνων.

Επιλέγοντας wire-frame διάγραμμα, η σχεδίαση γίνεται υπό τύπο 
σκελετού, ώστε να μπορούμε να δούμε τις διάφορες «πτυχώσεις» του 
διαγράμματος. Με surface βλέπουμε μόνο την εξωτερική επιφάνειά 
του.

Υπάρχει ακόμη τουρίνα που ασχολείται με τυχόν σφάλματα, αλλά 
καλό είναι να σιγουρευτούμε από πριν ότι δεν υπάρχει πιθανότητα 
διαίρεσης με μηδέν και ότι η συνάρτηση εξαρτάται μόνο από τα X και 
Z.

Η PROCDUMP (A) αντιγράφει A φορές την οθόνη σε εκτυπωτή SEI- 
KOSHA GP-250. Με μερικές αλλαγές μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
και άλλοι παρόμοιοι εκτυπωτές.

Όταν τελειώσει η σχεδίαση στην οθόνη, μπορούμε να πατήσουμε έ
να πλήκτρο από 1-5 για ισάριθμα αντίγραφα, ή οποιοδήποτε άλλο πλή
κτρο για να επιστρέφουμε στο menu.

To πρόγραμμα περιλαμβάνει για επίδειξη την συνάρτηση που δίνει 
το διάγραμμα της εικόνας μας.

11ΰ ϋΝ ERROR GOTO 1360
120f'1ODE7
130PROCINIT
140REPERT
150MQDE?
160PROCINPUT 
170PROCSCRLE 
180M0DE4 
198PR0CPL0T 
200UNTIL FRLSE 
210END
240DEF PROCINPUT 
250VDU23, 1, 1.; 0 ; 0 .; 0 .;
260PRIN T "EXPRESI ON OF Y IN  TERMS OF X ftNL> Z :":PR IN TCH R*136  

; E3>
270XNPUTR* lF  R*< >" "THEN X=0 : 2=0 : Y=EVfiL< R$ > : E*=flS 
280 PRINT"LOWEST VHLUE FOR X :".,CH R*X36jLX*:INPU T  R$:IFR$<>  

" " THEN.LX$=R$
290PR1 NT " Η1GHEST VHLUE FOR X : " , CHR* 136.; HX*
30ΘI NPUTH$: I F R$<>" " THEN HX*=R*
3101F EVRL< LXS> >>=EVRL< HX$ >THEN FOR J=1 TO 35-LEN< HX* > : VDU1 

2 7 :NEXT:GOTO300
320PRIN T " LOWEST VRLUE FOR. 2 : " , CHR*136; LZ *  : INPUTR$ : TFR$< >·· " 

THEN L2*=R*
330PRX NT" ΗI GHEST VRLUE FuR 2 : " , CHR*X 36; HZ*
340 X NPUTR*: I F R *< >" " THEN H2*=R*
350IF  EVRL<LZ* )>=EVRL< HZ* >THEN FOR J=X TO 35-LEN<H2*>:VDU1 

2 7 :N E X r:GQTO340
360PR X NT" NUMBER OF STEPS RLONG X - R X lS : “, CHR*136;X S * : INPUTR 

Φ :IF R *< > ,,,, THEN XS$=R$
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370PRI NT " NUMBER OF STEPS flLQNG Z -flX I S : ·', CHR* 136; Z S *  : I NPUTft 
* : I F fl*<>" " THENZS*=fl*

380 PRIHT"DO YOU WflNT fl WIRE FRflME OR SURFflCE"' "DIflGRflM " , 
CH R*136 ;F *,:fl*=G ET*:lF fl*= "W "O R  fl*="S"THEN  F *= fl*:PR IN T  F* 

390XSTflRT=EVflL< L X * >:XSTOP=EVflL<HX* >:ZSTflRT=EVflL<HZ* >:ZSTOP 
=EVRL< LZ* > : XSTEP=( XSTOP-XSTRRT VRBS< 'EVflU  XS* > '> : ZSTEP=< ZSTRRT 
—ZSTOP>/RBSiEVflL<ZS* >)

400 IF<XSTRRT<=0 RND XSTOP>=0> OR <ZSTflRT>=0 RND ZSTOP<=0> 
THEN PRINT"DO YOU WflN'l RXES < Y /N > ",C H R *1 3 6 ;a * ,: f l*= G E T * IF  fl 

*= ''V " OR fi*= "N " THEN a.*=fl*: PRINT a* ELSE a *= "N "
410PRIN T " PLERSE WfllT.WHEN THE GRHPH IS  F IN ISH E D  PRESS THE 

RPPROPRIRTE KEY FOR THE NUMBER OF TIMES YOU WflNT IT  T
0 BE PRINTED, OR RNY NON-NUMERIC KEY TO RETURN T
0 TH IS  MENU."

420ENDPROC 
430 :
440 :
450DEF PRQCSCALE
46Θ XSTART=XSTEP*< < XSTflRT*100 > D lV  < XSTEP*100 > >:XSTOP=XSTE 

P *<<XSTOP*100 > D IV  <XSTEP*108 > ) :ZSTART=ZSTEP*<<ZSTRRT*100 > D 
IV  < ZSTEP* 100 > > : ZSTOP=ZSTEP*< < ZSTOP* 1OO > D IV  < ZSTEP* 100 ;· ;

470ZBIG=1280/<<ZSTflRT-ZSTOP>+2*<XSTOP-XSTRRT>>:XTflLL=<2*XS 
TflRT+ZSTO P)*ZB IG :X=XSTflRT:Z=ZSTflRT:YLflRGE=EVRL<E*> :YSMHLL=YL 
HRGE:ZYLflRGE=ZSTflRT:ZYSMRLL=ZSTflRT 

480FOR Z=ZSTDP TO ZSTflRT STEP ZSTEP
490FOR X=XSTflRT TO XSTOP STEP X ST E P :Y = E V flL < E *> IF  Y>=YLflRG 

E THEN YLflRGE=Y:ZYLflRGE=Z
500 IF  Y<YSMflLL THEN YSMflLL=Y:ZYSMflLL=Z
51ΘΝΕΧΤ:NEXT:YBIG=<1023-<<ZYLflRGE-ZYSM flLL)*ZB IG>V<YLflRGE- 

YSMflLL >: YTflLL=-YSMflLL*YB I G-ZYSMflLL*ZB I G : YB I G=2*YB IG /3  
520ENDPROC 
530 :
540;
558DEF PROCPLOT 
560VDU29, -XT flLL; YTflLL;
570VDU23,1 ,0 ;0 j0 ; Θ;
580 IF  a *= "Y "  flND F * = "S "  THEN PROCflXISGRflPH ELSE PROCGRflPH 

: IF  a *= "Y "  THEN PROC*xes 
585 *F X 1 5 ,1
590fl*G ET -48 :IF  fl>0 flND fl<10 THEN PROCDUMP< fl >
600ENDPROC
610:
620 :
630DEFPROCGRflPH
640FOR Z=ZSTflRT TO ZSTOP+ZSTEP STEP -ZSTEP
650PROCLI NE<Z > :NEXT:MOVEFNX<XSTflRT, ZSTOP >,FNY<XSTflRT, ZSTOP

>

660FOR X=XSTflRT+XSTEP TO XSTOP STEP XSTEP: DRflWFNX< X, ZSTOP.> 
.FNY< X,ZSTOP >:NEXT 

670ENDPROC 
680:
690 :
700DEF PROCflXISGRflPH
710MOVEZBI G*ZSTflRT, Z B IG*ZSTflRT:DRAW2000,2000 
720IF  ZSTflRT>0 THEN FOR Z=ZSTflRT TO ZSTEP ST E P '-Z ST E P  PROC 

flXI S L I NE<Z >:NEXT
730MOVE-20O0, 0 :DRflW2800,0 :MOVE0,-2 0 0 0 :DRflW0, 2000  
740 IF  ZSTOP<0 THEN FOR Z*0  TO ZSTOP+ZSTEP STEP -ZST EP P R O C  

flXI S L I NE(Z >:NEXT
750MOVEFNX<XSTflRT, ZSTOP >,FNY<XSTflRT, ZSTOP > :FOR X=XS1flRl+XS  

TEP TO XSTOP STEP XSl E P :DRflWFNX<X , ZSTOP >,FNY<X , ZSTOP>:NEXT:M 
OVEZBI G*ZSTOP, Z B IG*ZSTOP:DRflW-2080, -2ΘΘΘ
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760ENDPROC
7 7 0 :
780 :
790DEFPROCDUMP< R >
800FOR T*1  TOP 
810VDU2, 1 ,  2 7 , 1 , 7 6 , 1 , 2
820FOR L * = 3 lS  TO 0 STEP - 8 : V P U 1 , 2 8 , 1 , 8 0 , 1 , 0 , 1 , 2 7 , 1 , 7 1 , 1 , 1 ,  

1 ,2 5 6
830FOR C **0  TO9920 STEP 320:FQ R B7.*HIMEM+LV.+CX. TO HIMEM+L* 

+C *+7 : VDU1, 7 B '/ . : NEXT : NEXT
840VDU1, 1 0 :N E X T :V D U 1 ,1 5 , 1 , 2 7 , 1 , 7 6 , 1 , 3 , 1 ,  10 
850FOR J *= 1  TO < 8 0 -L E N < E *> ) D IV  2 :V D U l,3 2 :N E X T :V D U l,8 9 , l ,6  

l:F O R  J*«=1 TO L E N C E * ) :V D U l,R S C C M ID *< E * ,J X ,l> ) :N E X T :V P U l,1 0 , l 
, 1 0 , 3 : NEXT 

860ENPPROC 
8 7 0 :
880 :
890DEF PRQCSQURRE<X,Z>
900MOVEFNX< X ,Z > ,F N Y < X ,2 ) : DRRWFNX<X,Z-ZSTEP>,FNYC X, Z-ZSTEP > 

: MQVEFNX< X , Z ) , FNY<X,Z > :DRRWFNX< X+XSTEP,Z>,FNY< X+KSTEP,Z > 
910ENDPROC 
920 :
9 3 0 :
940DEF PRQ CFILL<X,Z>
950MOVEFNX<X,Z > ,FNY<X,Z > : MOVEFNX<X+XSTEP,Z > ,FNY< X+XSTEP,Z > 

: G iC0L8,0 : PL0T85,FNXC X+XSTEP, Z-ZSTEP ),FNY< X+XSTEP, Z-ZSTEP ) : MO 
VEFNX<X , Z-ZSTEP > ,FNY<X , Z-ZSTEP > :P L0T 85 , FNX< X , Z ) , FNY<X , Z > : GCO 
L 0 , 1 : DRRHFNX< X ,Z -Z S T E P  > , FNY< X ,Z -Z S T E P )

960 MOVEFNX<X , Z > ,FNY<X , Z ) : DRRNFNX< X+XSTEP, Z > ,FNY<X+XSTEP, Z
)

970ENDPROC
9 80 :
9 90 :

1000DEF PROCLINE< Z >
1010FOR X*XSTRRT TO XSTOP-XSTEP STEP XSTEP
1 0 2 0 IF  F * = "S "  THEN PR Q C FILL<X,Z> ELSE PROCSQURRE<X,Z>
1030NEXT: DRRWFNX< XSTOP,Z -Z S T E P ),FNY<XSTO P. Z-ZSTEP >
1040ENDPROC
1050:
1060:
1070PEF PROCRXISLINE<Z>
1 0 8 0 IF  XSTRRT<0 THEN FOR X*XSTRRT TO -XSTEP STEP XSTEP:PROC 

F ILL<  X , Z > :NEXT
1090MOVEZBI G *Z , ZB I G*Z : DRRWZBI G*< Z-ZSTEP >., ZB I G*< Z-ZSTEP > 
1 1 0 0 IF  XSTOP>0 THEN FOR X -0  TO XSTOP-XSTEP STEP XSTEP:PROCF 

ILL< X , Z > :NEXT
1110MOVEFNX< XSTOP, Σ > ,FNY<XSTOP, Z > :DRRWFNX<XSTOP, Z-ZSTEP > ,FN 

Y<XSTOP,Z-ZSTEP>
1 120ENDPROC 
1130:
1140 :
1150PEF PROC.-J.xes
1160M O VE-2000, 0 : DRRW2000,0 : M O V E -2000,- 2 0 0 0 :D R R W 2000,2000: MO 

VE0, - 2 0 0 0 : DRRW0,2 0 0 0  
1 170ENDPROC 
1180:
1190:
1200DEF PROCINIT
1210FOR J7:=1 TO 2 : PRINTCHR*141; " 3P-GRRPH"=N

EXT
1220PRINT
1270E*="COS< SQR< X *X + Z *Z  > V <  SQRC X *X +Z *Z  >+2 >" : L X * = ' '- 2 * P I "  : HX*
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= " 2 * P I " : L Z * = " - 2 * P I " : H Z * = " 2 * P I " : X S * = " 2 4 " : Z 3 * = " 2 4 " : F * = " S " : a * = "  
ΝΜ

1280PR IN T" PRESS RNY K E Y ": R*=GET#
1290ENDPROC
1300:
1310:
1320DEF FNX<X , Z > -2 *Z B I G*X+ZBI G*Z 
1330DEF F N Y iX , Z >=Z*ZB I G+YBI G*EVRL<E* >
1340:
1350:
1360REM
1 3 7 0 IF  ERR<>17 THEN N0DE7: PRINT"THERE IS  SOMETHING WRONG WI 

TH THE EQURTION YOU HRVE ENTEREO. PLERSE CHECK IT  RND 
TRY flG flIN ." : f i= G E T  

1380GOTO140

ΤΕΣΤ ΜΝΗΜΗΣ
Ένα απλό αλλά διασκεδαστικό πρόγραμμα είναι το σύντομο αυτό li

I I t I
E SOUND 0 , - 15 , 1 , 1 7 : SOUND 0 , - 1 5 , 2 , 7

sting που δοκιμάζει την μνήμη σας. To παιχνίδι εμφανίζει στην οθόνη 210U N TIL  end OR CC-C
τέσσερα τετράγωνα διαφορετικού χρώματος και αναβοσβήνει μερικά 220 IF  # fld  THEN 240από αυτά ενώ ταυτόχρονα ακούγεται μιά νότα για κάθε τετράγωνο. Η mm mm W *1 V I IW I I I U> I 1 k~L<

σειρά της διαδικασίας αυτής είναι τυχαία και ο δικός σας ρόλος είναι 230FOR Ζ ·1  TO 2000:N EXT Z:GOTO 100
να την θυμηθείτε και να την επαναλάβετε σωστά. Αρχικά αναβοσβύνει 2 4 0 C L S :P R IN T '"YOU MRNRGED " ;C -1 '"R N 0 T H
ένα μόνο τετράγωνο, μετά δύο, τρία κοκ. ώσπου να κάνετε λάθος στην ER GflME <Y^N>?"
σειρά. Θα δείτε ότι για σειρά με πάνω από ΐΟτετράγωνα τα πράγματα 2 50 *F X 1 5  0δεν είναι και τόσο εύκολα όσο φαίνονται. Τα τέσσερα πλήκτρα κίνη t'WTi r i Jl w } V

σης του δρομέα αντιστοιχούν στα τέσσερα τετράγωνα της οθόνης και 2 6 0 IF  G E T*= "Y " THEN CLS:GOTO 20
πρέπει να τα πατήσετε με την ίδια σειρά που διάλεξε ο κομπιούτερ για 2 7 0 IF  G E T*<>"N " THEN 250
τα τετράγωνα. 2 8 0 *F X 4 ,0

290  M0t>E7: END
300DEFPROCBLOCKS
310COLOUR <X +2*Y>

> 320FOR X1=X*9+1 TO X *9 + 9 :F 0 R  Y l-Y *1 5 + 1
10DI Μ NTE< 30 > : M0DE5: VDU23; 8 2 0 2 ; 0 ; 0 ; 0 ; TO Y *15 + 15

2 3 , 2 4 0 , 2 5 5 ,. 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 , 255  , 2 5 5 , 255 330PRI NTTRB<X 1 , Y 1 > ; CHR*< 240  >;
2 0 * F X 4 ,1 340NEXT: NEXT
30PROCRESET 350ENDPROC
40FOR Υ -0  TO 1 : FOR Χ -0  TO 1 360DEFPROCBORDER
50PROCBLOCKS 370FOR J=0  TO 3 0 : PRINTTRB<0 . J  > ; " S " ; TRB
60NEXT X : NEXT Y < 1 9 , J > ;  "S "  .: : NEXT
70PROCBORDER 380FOR J= 0  TO 18 : PRINTTRB<. J ,  0 >; "S "  ; TRB
80FOR J*=1 TO 30 : NTE< J  >*RND< 4 > : NEXT < J , 3 1 > j " S " ; : NEXT
90C=0 390ENDPROC

100C=C+1 400DEFPROCFLRSH<S >
1 1 0 c c = 0 4 10 S O U N D 2 ,-15 ,1 00 + 2 0*H T E < S > ,5
120FOR Q-1 TO C:PROCFLRSH<Q>:NEXT 420VDU 1 9 , NTE< S ) - 1 , 0 , 0 , 0 , 0
1 3 0 *F X 1 5 ,0 430FOR J J -1  TO 2 0 0 : NEXT J J
140REPEflT 440PROCRESET
150CC-CC+1 4 5 0 IF  C'C=0 THEN F=500 ELSE F=1
160R=GET: IF  R<136 THEN 160 460FOR JJ=<i TO F:NEXT JJ
1 7 0 IF  R -1 3 9  THEN R -1 3 8 :G 0 T 0  190 470ENDPROC
1 8 0 IF  R -1 3 8  THEN R -1 3 9 480DEFPROGRESET
1 9 0 IF  R -NTE<CC >+135TH EN  end=FRLSE ELS 490VDU1 9 , 0 , 7 , 0 , 0 , 0 , 1 9 , 1 . 1 . 0 , 0 . 0 . 1 9 . 2 . 2

E end=TRUE 0 , 0 , 0 , 1 9 , 3 , 3 , 0 , 0 . 0
2 8 0 IF  end=FRLSE THEN PROCFLRSH< CC > ELS 500ENDPROC
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BAR CHART ΓΙΑ TON 
NEWBRAIN

To πρόγραμμα αυτό δημιουργεί το ιστόγραμμα είκοσι τυχαίων αριθ
μών 22. Αν αφαιρέσουμε τα REM των γραμμών 25 και 105, οι αριθ
μοί δεν θα είναι πια τυχαίοι, αλλά θα εισάγονται από τη γραμμή 105.

Στη φωτογραφία βλέπουμε μιά παρουσίαση των δυνατοτήτων του 
προγράμματος. To πρόγραμμα το προσφέρει το Microbytes για Touc 
αναγνώστες του PIXEL.

1 REM HISTOGRAM
2 REM MICROBYTES 
i0 PRINT CHR*(3i)
15 RANDOMIZE
20 DIM a(2-0)
25 REM GOTO 90 
30 FOR i=l TO 20 
40 a(i)=INT(RND#2i)+i 
50 NEXT i 
30 k=i
100 FOR i=l TO 20
105 REM FUT22,1,1,30:INPUT("δωαε
κρι9μονς εως το 22 ")a(i)
110 FOR ij=i TO a(i)
120 PUT 22,k,24-u:PRINT CHRs(i47); 
130 NEXT u 
137 k=k+2 
140 NEXT i
150 PUT22.1,1:PRINT "HISTOGRAM 0F 
20 RANDOM NUMBERS"
200 END

ΚΑΝΤΕ TON NEWBRAIN 
ΡΟΛΟΙ

To πρόγραμμα αυτό μετατρέπει τον Newbrain σε ένα αναλογικό ρο
λόι με ταυτόχρονη ψηφιακή ένδειξη στην οθόνη σας.

Ο curson δείχνει τα δευτερόλεπτα. Προφανώς, βλέποντας τη φωτο
γραφία μπορεί να επισημανθεί ότι ο χρόνος έκθεσης είναι 5” .

Ο χρόνος υπολογίζεται από το ρολόι (κρύσταλλο) του Newbrain. Οι 
χρησιμότητες του προγράμματος είναι προφανείς, και αν χρησιμοποι
ηθούν διάφορα περιφερειακά, μπορούμε να έχουμε τον Newbrain σε 
ειδικές εφαρμογές.

To πρόγραμμα το προσφέρει το Computer Shop Microbytes, ειδικά 
για τους αναγνώστες του PIXEL.

1 REN NevBrain Clock
2 REM MICRGBYTES 
10GOTD1000-"
100 ClCSE#i:CLQSE#i1:0FEN#i.0,1,"S230":0FEN#11,11."#iU200"
110 F<_0TRNG (220.200! , CEN ί 150. 100 ■ . ECK (1) , DE5. UIPE 
115 REMONBREAKGOTQ11000 
120 PUT#i,23.3
130 PUT#1,22,2.1.143.129.129.129.129.129.129.129.123.129,129,129.129,129.142:PUT
«1,22.2.2,130:PUT#1,22,15,2.130:PUT#i,22,2.4.141.129.129.129,129.129.129.129.129
.129.129.129.129.129.140
140 PUT#l,22,2,3,130:PUT#l,22,15.3,130
310 REM PUT NUMBERS ON DIAL
320 PLQTPLACEf-10.0).TURN>90)
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33S F0RD=iT012
340 PLQTTRN(90-D*30),C0L(2>,MBY(80),col(i! .d
350 PLOTPLACE(-t0.0> iNEXTD
400 '30SU31030
405 IFm2=s i THENm2=0
410 IF52<>5iTHENPLQTPLA (0,0) , TRN(90-S2*6) ,col (0) .mby(S5) .col (2> .CHR*(lSi',Pla (0.
0) ,TURN(90-Si*5),col(0),mbv(65).col(l),CHR*(151):S2=Si
430 IFm<>m2THEM PLOTPLA(0,0) .TRN(90-M2*S> ,dBY<55,2),Plai9,0> .TRN<9S-M<6) ,dBV ''5r,
1) : M2=M
445 I FH2<>H 1THENPLOTPLA(0,0) . TRN (90-H2*2.5), dby (40.2 > . ο 1 a ( 0.0; . TRN;90-H i i.2.5) , d9 
Y(40.1):H2=H1 
500 GOTO400 
900 END
1000 gc=62399:REMgetclockaddr 
1020 PUT21
1030 PRINT:PRINT:PRINT
1040 INPUT("sst 24 hour clock hh,mm:-")h,m 
1050 s=h*3600+m*60 
1060 CALLS2333:REM zero clock 
1067 GOTO100
1070 REM real time clock update routine 
10B0 CALL 62399,x;REM get clock 
1090 ti=INT(x/50.09>
1100 tl=s+ti
1110 IF11>86399THENtl=11-86400 
1120 h=INT(tl/3600)
1130 t2=tl-(h*3600>
1140 m=INT(t2/50)
1150 si=t2-(m*60)
1155 hl=INT(tl/300) 
j 150 p1j7# * t go, 0,2
ί170 ti=RIGHT$(STRf(h 12]),3)+":"+3TR$ ίm [23)+":"+STR*Is1123 5
1130 PUT#1,22,3,2:?#1,T$;sPUT#i,22,13.3:?#i,"H SPA TOY MEUBRAIN :RET
10000 INPUT#i,m
10430 IFm<>m2THEN PLOTPLA(0,0), TRN<90-M2*6>,DBY(40,2).TRM(90-M*S>.DB' 40,1 sM2̂ >' 
10500 GOTO10000 
11000 RESUME

NEWBRAIN ALA MEXICO
Ένα έξυπνο πρόγραμμα, που μας δείχνει τις γραφικές ικανότητες 

του Newbrain. Σχεδιάζεται ένα μεξικάνικο καπέλο, που έχει πια γίνει 
δημοφιλές από τη συχνή παρουσίασή του σε υπολογιστές.

To πρόγραμμα είναι του αναγνώστη μας Σταυρουλάκη Αντώνη.

1 ς£Η MFVICAN ΜΑΤ
2 REM MICRQBYTES
10 “0RF=1T0255: Ζ±2ζΈ.*~·':Ξ ■ ~-
15 OPEN#0, i7^200-7P'JT2l 23.1
20 0PEN#1.11. '"wiSi ' :plotbck · 1: . · =·
30 REM diagram
40 REM0MBREAKG0T011000
45 y2=0
50 r n l = H * P I

55 z1=3 
60 ii=PI/7 
65 dl=0
70 DIM1(1024)
”5 FORb=lTO1024:I(b)=-ml:NE'Tb 
30 si=SIN'FI 4 ■
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85 ci=CCSίΡΐ/4)
85 Plotrng(((Mi> + <Ml+2*Ci*Mi))/0.9 ,28),CEN<Mi+0.5,14),pla(0,0) 
85 FORy=-mlTOmiSTEPii
100 PiotPlA (-ml+cl* (ml+y) , y*si)
101 plotDOT(-mi+cl*(mi+y),y#sl,1)
105 FQRx=-mlT0ml3TEPi1
110 z=SQR'(x*x+y*y>
115 IFz<>0THEN130
120 z=z1
125 GQTQi35
130 z=z1*SIN(z)/z
135 s 1 = (x+c1 * fml+y) +m1+0.5 ) / i 1
140 y2=y*si+z
145 IFdi=0THENi75
150 IFy2<l(ei>THEN200
155 l(ei>=y2
160 di=0
165 PlotpLA(x+ci#(ml+y),y2>
166 plotDOT(x+cl*(ml+y),y2,1)
170 GOTO200
175 IFy2>l(el)THEM190 
130 dl = l 
135 GOTO200 
190 l(el)=y2
200 PlotMVE(x+ci*(ml+y),y2)
205 NEXTx 
210 NEXTy
1000 plotdraw(x+c 1 * (rni+y), y2,1)
1010 END 
11000 RESUME

0 ΜΑΥΡΟΣ ΟΔΗΓΟΣ
Στο παιχνίδι αυτό είστε ο οδηγός μιάς μαύρης βολίδας nou τρέχει 

με ιλιγγιώδη ταχύτητα. Αυτό που θα πρέπει να προσέξετε στην οδήγη
ση, είναι οι αντίπαλοί σας. που έχουν χάσει τον έλεγχο της οδήγησης.

Περισσότερες οδηγίες δίνονται, καθώς τρέχετε το παιχνίδι. To πρό
γραμμα είναι προσφορά για τους κατόχους του Newbrain από το shop 
«ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ», Εγνατίας 65 (τηλ. 270054), Θεσσαλονίκη.

1 REM <C> GEORGE MOUSTfiKKS 1/1984
.7 REM
*> OPEH#e,0, "3 1 " · CL0SE#6: 0PEN#6, 6 GOSUB 9ΘΘ 
7 R8HDOMIZE■ ON BRERK GOTO 800: PUT 23,11
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NEWBRAIN
_______J

10 D I M d< 255 >, t< 33 > : d< 8 >=-3 : d< 11 >=3: mi 0 !>=-3 : rn< 1 >=3
15 DflTfi 2050, 2051.. 2052, 2114, 2115, 2116, 217 S , 2173, 2180, 1986, 1987, 1988,2049,2053,21  
13 ,2117 ,2177 ,2181 ,2242 ,2243 ,2244 ,128,128 ,129,137 ,138,139 ,140,141 ,95 ,32
16 FOR a = l TO 31: REflD t i O :  NEXT 3.
20 FOR *=642 TO 2498 STEP 64
30 POKE a ,32 : POKE a+10,126; POKE a+26,126  
40 NEXT a: PUT 2 2 ,1 ,1 : 7wC5D= PUT 22 ,3 1 ,1 : 75-q  
45 LET x0=17
50 LET d0= ll+3 *IN T<RN D *5> : IF  d=0 LET d= l
51 POKE 642+d,32: POKE 770+d,32: POKE 643+d,32: POKE 707+d,32: POKE 771+d,32: PO 
KE 644+d,32: POKE 772+d,32
52 POKE 642+d0,157: POKE 770+d0,157: POKE 643+d0,143: POKE 707+d0,143: POKE 771+ 
d0,143: POKE 644+d0,156: POKE 772+d0,156
53 LET χ=χθ: GOSUB 510
54 IF  RND>.7 LET d=d0+192: GOTO 56
55 LET d=d0+192+m iINTiRND*2>>
56 IF  d>1764 LET d=d0: GOTO 50
57 IF  PEEKi 644+d >=126 OR PEEKi642+d>=126 LET d=dO+192
59 POKE 642+d0,32: POKE 770+d0,32: POKE 643+d0,32: POKE 707+d0,32: POKE 771+d0,3  
2: POKE 644+d8,32: POKE 772+d0,32
60 IF  PEEK< 771+ d )=144 OR PEEKi643+d>=144 THEN 6ΘΘ
61 POKE 642+d,157: POKE 770+d,157: POKE 64 3+ d,143: POKE 707+d,143 POKE 771+d,14  
3: POKE 64 4+ d ,156: POKE 772+d,156
62 LET d0=d
70 GET#6.x-. LET w-w+1: IF  x<>0 LET a=d<x>
80 LET x=x0+a; IF  a=0 THEN 54
90 IF  x < l l  OR x>25 THEN x=x-a : GOTO 54
110 GOSUB 500: GOTO 54
500 POKE 2051+x0,32: POKE 2115+x0,32: POKE 2179+x0,32: P.OKE 205O+x0,32: POKE 205
2+x0,32: POKE 2178+x0,32: POKE 2130+x0,32
505 IF  PEEKi 2051 +x >*= 143 OR PEEKi2179+x>=143 THEN 60Θ
510 POKE 2050+x,157: POKE 2178+x,157: POKE 2051+X,144. POKE 2115+x,144. POKE 217 
9+x,144: POKE 2052+x,156 : POKE 2180+x,156 
520 LET x0=x: RETURN
600 q=q+ l: FOR i=2306 TO 23Θ8. POKE l+ x ,3 2 : NEXT χ: PUT 23,9  
610 FOR k=27 TO 22 STEP -1 - LET z = t ik >
620 GOSUB 740: NEXT k
640 FOR k=22 TO 31: LET z=t<k>
65Θ GOSUB 740; NEXT k
720 PUT 23,11: IF  q<5 THEN 20
730 PUT 31 ,22 ,1 6 ,1 5 : 7"GfiME OVER" GOSUB 750: PUT 22,1,1= 7 "SC 0 R E :";w : END
740 FOR i= l  TO 21 POKE t i i > + x , z  = NEXT i :RET
750 FOR i= l  TO 80: PUT 23,8: PUT 23,9; NEXT i= RET
800 RESUME
900 PUT 6: a*=CHR*<13>: ? "  Ο ύΗ ΓΙΕΣ"+Α*+" =========" +a*+a*
+ "Ε·.αχε ο οδηγος της μαυρης βοΚ·.δας"+**+"κα '. χρεχεχε με '.Κ>.γγ·.«5η χαχυτηχ<*"+«®+ " 
αε μ'.ο: ο:χεί\ε ι.ωχη ευβυγραμμη πί<τχα"+3.Φ+"Προαεξχε, ομος, τους εΛ ιγμους xw v"+a$+"av  
τι.καϊ\ον οδηγου δι.οχχ. ποΛΚοχ o: π ο '' + ?. %*■'' α υ τ  ο υ ς εχουν χασε>. τον  εΛεγχο χου" + ?.$+"αυτο 
κ ινη το υ  τους καχ υπαρχει. κα β ε"+ Λ *+ "σ χ ίγμη  ο κ+.νδυνος της συγκρουαης"+**+,,μ€ τρα 
γι.κα Y'.c< οΛους α:ποχεΚεαμαχα"+3.ί+"Σας δ'.δονχαχ αρχ ικα  5 κουρσες K a t"+ a$ + "x o  π α ιχ ν  
ι.&ι. τεΛ,ε '.wvs ·. μο?·Ας χασε-"+3.*+"χε κοα χην τεΚευχα'.α απο αυχες. Η" +a$+" B αβμοΚογ L α 
σας αυζανεχα ι «υαΛογα"+Α*+"με το  χρονο που περνα,.Γ ι.α  κ <.νηση" + ?.*+" προς τα αρ'.σ 

χερα παχηαχε < "+C H R *<1 95 )+ "). Γι_ο:"+3.$+"κΑνηση προς τα δ ε ξ ια  παχησχε < "+CH R ii94>+  
" >. "
910 PUT 22 ,1 ,23 : ?"Πατησχε κο:χ'. γχα να ξεκ ινήσουμε ";
920 GET#6,x: IF  x=0 THEN 920 
930 PUT 31,7: RET
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Tl 99/4A
^  ^

ΝΑΥΜΑΧΙΑ
Πολλοί από σας θα έχετε ξοδέψει αρκετές ώρες μ’ ένα μολύβι και χαρ
τί, μερικά απογεύματα της «προτηλεοπτικής» εποχής, παίζοντας αυτό 
το παιχνίδι μ’ ένα φίλο. Από τα χρόνια εκείναι μέχρι τώρα η ναυμαχία 
κυκλοφόρησε σε διάφορε μορφές (επιτραπέζιο παιχνίδι κ.α.) και δια
σκέδασε αρκετούς επίδοξους ναυάρχους! Στην σημερινή εποχή τι άλ
λο μπορούσε να γίνει παρά η «ηλεκτρονικοποίηση» της ναυμαχίας. Με 
το πρόγραμμα λοιπόν αυτό θα έχετε την ευκαιρία να αντιμετωπίσετε 
τις δυνάμεις του ΤΙ 99/4A σε σύγκρουση με τον δικό σας στόλο! Δύο 
πλαίσια των 10x10 θέσεων, εμφανίζονται στην οθόνη με αριθμημένες 
τις γραμμές και τις στήλες. Ο κομπιούτερ σας ζητά να του δώσετε τις 
συντεταγμένες για την τοποθέτηση των πλοίων σας (στο δεξί πλαίσιο). 
Κάθε τετράγωνο εισάγεται ξεχωριστά με τις συντεταγμένες του π.χ. A5 
και μετά A6 για καταδρομικό (DESTROYER). Μιά και τα πλοία έχουν δια
φορετικά μήκη υπάρχει ένας απαριθμητής που δείχνει πόσα τετράγω
να θέλουμε ακόμα για να συμπληρωθεί το μέγεθος κάθε πλοίου. Μόλις 
κάθε πλοίο συμπληρώνεται, θα απεικονίζεται πάνω στο πλαίσιο. Αφού 
τοποθετήσετε και τα πέντε πλοία σας, ο κομπιούτερ τοποθετεί μυστικά 
τα δικά του πλοία στο αριστερό πλαίσιο, χωρίς εσείς φυσικά να τα βλέ
πετε.
Αφού τελειώσει και αυτή η τοποθέτηση ο κομπιούτερ ζητά συντεταγμέ
νες της βολής σας και την απεικονίζει στο δικό του πλαίσιο. Αν αστοχή
σετε το μήνυμα MISS τυπώνεται στο κάτω μέρος της οθόνης ενώ μιά εύ
στοχη βολή σημειώνεται σαν βυθισμένο πλοίο στο πλαίσιο και το μήνυ
μα «ΗΙΤ» εμφανίζεται. Ο Κομπιούτερ δέχεται μόνο ορθές συντεταγμέ
νες (γραμμές A-5, στήλες 0-9) και κάθε άλλη ακυρώνεται. Μετά την δική 
σας βολή, πυροβολεί ο κομπιούτερ κοκ.
To σκορ ανανεώνεται κατά την διάρκεια του παιχνιδιού και ο πρώτος 
nou θα φθάσει τους 5 πόντους (5 πλοία - ένας πόντος κάθε πλοίο που 
βυθίζεται ολόκληρο) είναι ο νικητής. Ο κομπιούτερ παίζει τίμια και δεν 
κυτάζει που έχετε τα πλοία σας αν και φυσικά θα μπορούσε!...
Μόλις ο κομπιούτερ κτυπήσει ένα τετράγωνο, κτυπά τυχαία ένα από τα 
τέσσερα τετράγωνα γύρω από το κτυπημένο ώσπου να βρει την διεύ
θυνση του πλοίου. Τότε συνεχίζει να πυροβολεί προς εκείνη την διεύ

θυνση μέχρι είτε να βυθιστεί όλο το πλοίο, είτε να κτυπήσει κενό τετρά
γωνο, είτε να βγει από τα όρια του πλαίσιου. Τότε η κατεύθυνση αντι
στρέφεται και πυροβολεί προς το άλλο άκρο, εφόσον το πλοί δεν έχει 
ακόμα βυθιστεί ολόκληρο. Λόγω περιορισμένης διαθέσιμης μνήμης η 
«λογική» του προγράμματος δεν είναι τέλεια. Δεν πρέπει τα πλοία σας 
να είναι κολλημένα μεταξύ τους προς οποιαδήποτε κατεύθυνση γιατί 
πιθανότατα ο κομπιούτερ θα μπλεχτεί σε ατέρμονα βράχο... Έτσι κρα
τείστε τα πλοία σας σε απόσταση μεταξύ τους (ο κομπιούτερ δεν το κά
νει) για να δώσετε ίσες ευκαιρίες στον αντίπαλό σας ναύαρχο, τον ΤΙ!

100 REM ***************** C7C") 442")
110 REM * BfiTTLE fiT SEfl * 430 CflLL CHflR<110»"7F7F737C7C7C7 63 0 CflLL CHflR < 144 .· "81667E3C3C7E6
1£0 REM ***************** fl79") 681")
180 RANDOMIZE 440 CALL CHflR<l11«'7078787C7C727 640 CflLL SOUND (-3000) 220>30< 554<
190 CALL SCREEN<12) 110") 20« 1047«20>-8«30)
200 CALL CLEAR 450 CflLL CHflR<112s“00108867FF7F3 660 PRINT :"YOU MUST DESTROY THE
210 PRINT TflB<8)!"BATTLE flT SEfl" F") ENEMY"
::::::::::::: 460 CflLL CHflR <113 «"09C5C3F3FFFFF 670 PRINT "SHIPS BEFORE THE CQMP
250 DPTI0N BASE 1 F''> UTER''
260 DIM P<10j 10) >0<10j 10) >SHi5j5 470 CflLL CHflR<114>"000204F8FFFEF 630 PRINT "DESTROYS YOUR SHIPS."
-2> E") 690 PRINT :"TO SET UP YOUR SHIPS
270 CflLL CQLQR<14*7>1) 430 CflLL CHflR<ll5)"1030727478797 YOU"
230 CflLL C0L0R<15ell.l) fl7C") 700 PRINT "MUST ENTER COORDINATE
290 CflLL CHflR096>"000000FF7F3F1F 490 CftLL CHflR<l16«"797A7C7C7F7F7 S ON ·'
“) 87C") 710 PRINT "THE 10 x 10 GRID ON T
300 CflLL CHflR<97>"0C0000FFFFFFFF 500 CALL CHAR < 117« ".7C7C7A79787C7 HE RIGHT."
"> Clfi") 720 PRINT ENTER THE ROW* THEN T
310 CflLL CHflR<98;"3C7EFFFFFFFFFF 510 CflLL CHflR<l13«‘0000003FFF7F3 HE COLUMN.'
“) F") 730 PRINT "EXAMPLE: fl5"
320 CflLL CHflR<99-OOOOOOFFFEFCF3 520 CflLL CHflR<119s"067EFEFFFFFFF 740 PRINT "fiFTER YOUR SHIPS flRE
"> F") SET UP"
330 CflLL CHfiR<100j" 1030707070707 530 CflLL CHflR(120>"00O000E0FCFFF 750 PRINT "YOU WILL TfiKE fl SHOT
070") E"> flT THE"
340 CALL CHflR <101>"7070707070707 540 CflLL CHfiR<121> "1030787878787 760 PRINT ENEMY SHIPS BY ENTERI
070") 878") NG ONE"
350 CflLL CHAR<lQ2>"787C7E7E7F7F7 550 CflLL CHAR<122>"787C7C7E7E7E7 770 PRINT'"PAIR OF COORDINATES 0
C73"> F7F") N THE "
360 CALL CHftR<l 03j "7070707070701 560 CflLL CHflR(123)"7C7C787373703 780 PRINT "ENEMY GRID."
010") 020") 790 PRINT "THE COMPUTER WILL THE
370 CflLL CHflR<l04<"00080403FF7F3 570 CflLL CHflR <124 j"03 030F1FFF7F3 N"
F") F") 800 PRINT "TAKE fl SHOT flT YOUR S
380 CflLL CHflR(105> "8C.4C3CFEFFFFF 530 CflLL CHflR<125>"006060FOFFFEF HIPS.·":
F") E"> 810 PRINT "THE COMPUTER CflNNOT S
390 CflLL CHflR <106<"01023C3FFFFFF 590 CflLL CHflR <126·"1030707078787 EE"
F"> E7F ") 820 PRINT "YOUR SHIPS. YOU CflNN0
400 CflLL CHflR<107j"000204F3FFFEF 600 CflLL CHflR(127j"7C78787070707 T SEE"
E") 010") 830 PRINT "THE COMPUTER'S SHIPS.
410 CflLL CHflR(108«"1030727478787 610 CflLL CHflR<123> "FF31313181818
373”) lFF''> 840 PRINT "ENTER ANY KEY TO BEGI
420 CflLL CHAR(109>"7C7C70717fl7C7 620 CflLL CHflR(136>"315E2C366fl3C2 N. “
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850 CALL SOUNB<l > -2* 30)
360 CflLL KEY(0.-K)S>
870 IF S=0 THEN 860 
880 CflLL SCREEN(6)
890 CflLL CLEflR
900 PRINT " COMPUTER YOU

910 PRINT :::::: ................
920 FOR X=5 TO 14 
930 CflLL VCHflR<X)5)X+60>
940 CflLL HCHftR(X)6< 123> 1 0,> ·
950 CflLL HCHfiR<X> 18- 128>10)
960 CflLL VCHflR(X) 17>X+60)
970 NEXT X
930 FOR X=6 TO 15
990 CflLL VCHflR <15 > X+12 )X+42)
1000 CflLL VCHAR<15)X>X+42>
1010 NEXT X 
1020 Sl$="CflRRIER"
1030 S2$='' BflTTLESHI P “
1040 S3$="CRUISER" ·
1050 S4$="SUBMflRINE"
1060 S5$="BESTR0UER"
1070 FOR S=1 TO 5
1030 ON S GOSUB 1110)1160)1210)1
260) 1310
1090 GOSUB 1390
1100 GOTO 1360
1110 PR$=S1$
1120 LE=5 
1130 S=1 
1140 OS=0 
1150 RETURN 
1160 PR$=S2$
1170 LE=4 
1130 S=2 
1190 0S=8 
1200 RETURN 
1210 PR$=S3$
1220 LE=3 
1230 S=3 

40 OS=16 
50 RETURN 

._60 PR$=S4$
1270 LE=3 
1230 S=4 
1290 0S=22 
1300 RETURN 
1310 PR$=S5'i 
1320 LE=2 
.1330 S=5 
1340 0S=28 
1350 RETURN 
1360 NEXT S
1370 CflLL HCHfiRX22>l>32>64)
1380 GOTO 2230 
1390 L=LEN <PR$)
1400 SUS$= 'ENTER ROU)CDL. FDR "S, 
STR$<LE)&'' SPACES"
1410 FOR X=1 TD LEN<SUS$>
1420 SU1$=SEG$ <SUS$> X>1)
1430 CflLL VCHflR <22)X+2>flSC <SU1$)

1440 NEXT X
1450 PR$=PR$&" SPflCE"
1460 CflLL HCHAR<23)2>32>30>
1470 FOR X=1 TO LEN<PR$)
1430 SUl$=SEG$<PR$iX> 1)
1490 CflLL VCHflR (23) X+2) flSC <SU 1 $)

1500 NEXT X
1510. FOR X=1 TO LE
1520 CflLL HCHAR<23)20)35>
1530 CflLL VCHflR<23>21>LE-X+49) 
1540 CflLL KEY<0)K1>ST)
1550 IF ST=0 THEN 1540 
1560 IF Kl<65 THEN 1590

1570 IF Kl>74 THEN 1590
1530 GOTO 1610
1590 CflLL SOUNB<100>-2)2)
1600 GOTO 1540
1610 CflLL VCHflR <23>23>K1)
1620 CflLL KEY(0)KE)ST>
1630 IF ST=-1 THEN 1620 
1640 CflLL KEY(0> K2>ST)
1650 IF ST=0 THEN 1640 
1660 IF K2<48 THEN 1690 
1670 IF K2>57 THEN 1690 
1680 GOTO 1710 
1690 CflLL 30UNB(100>-2<2)
1700 GOTO 1640
1710 CflLL VCHflR<23)24)K2>
1720 SH (S)X) l)=Kl-64
1730 SH iS)X)2> =K2-47
1735 IF P<K1-64>K2-47)>0 THEN 15
90
1740 PCKl-64)K2-47>=S 
1750 NEXT X 
1760 GOSUB 5350
1770 IF SH<S> 1) l)=SH<Si2> l)THEN 
1300
1780 X2=1 
1790 GOTO 1810 
1800 X2=2
1310 FOR X3=1 TO LE 
1320 F=0
1330 FOR X1=1 TO LE-X3
1840 IF SH S)X1>X2> = 0 THEN 1900
1350 IF SH<S)Xl)X2><SH(S)Xl + l)X2
)THEN 1900
1360 SU=SH (S)Xl)X2>
187 0 SH (S > X 1 > X2) =SH <S > X 1 +1 > X2> 
1330 SH (S)X1 +1)X2) =SW 
1890 F=1 
1900 NEXT XI 
1910 IF F=0 THEN 1930 
1920 NEXT X3 
1930 FOR X=1 TO LE-1 
1940 IF SH<S)X> 1> O S H (S>X+1> 1)-1 
THEN 1970 
1950 NEXT X 
1960 GDTU 2u60 
1970 FOR X=1 TO LE-1 
1930 IF SH <S)X) 2> O S H  <S')X+1 >2)-l 
THEN 2010 
1990 NEXT X 
2000 GOTO 2060 
2010 CflLL 30UND<100)-2)2)
2020 FOR X=1 TO LE
2030 P(SH<S)X> l>)SH<S)X)2>l = 0
2040 NEXT X
2050 GOTO 1460
2060 X=S
2070 FOR X1=1 TD 5
2030 IF SH<X)X1) l>=0 THEN 2180
2090 IF SHCX.l)l>=SH<X)2)l>THEN
2120
2100 OSA=l 
2110 GOTO 2130 
2 1 2 0  O S f l = 0
2130 P(SH<X>Xl)l>)SH<X)Xl)2>>=X 
2140 IF X>1 THEN 2170 
2150 CflLL VCHflR <SH<X)Xlj l)+4»SH( 
X>X1) 2) + 17<95+Xl+0S+ < <LE-l)*OSfl>

2160 GOTO 2180
2170 CflLL HCHflR<SH<X>Xl)l>+4>SH<
X)X1> 2) + 17)95+Xl+0S+<LE*OSfl))
2130 NEXT XI
2190 IF X>1 THEN 2220
2200 CflLL HCHAR<SH<l)4)l>+4)SH<l
. 4.2> +17.. 97+ < (LE-1> *OSA>)
2 2 1 0 ·  C f l L L  H C H f l R ( S H < l ) 5 )  1 > + 4 . S H < 1  
> 5.2) +17) 99+ < <LE-1) *OSA> )

2220 RETURN
2230 LE=4
2240 S=1
2250 GOSUB 2390
2260 LE=3
2270 S=2
•2280 GOSUB 2390
2290 LE=2
2300 'S=3
2310 GOSUB 2390
2320 LE=2
2330 S=4
2340 GOSUB 2390
2350 LE=1
2360 S=5
2370 GOSUB 2390
2380 GOTO 2610
2390 X2=INT(RNB*2>+1
.2400 IF X2=2 THEN 2440
2410 X=INT(RNB*<10-LE>> + 1
2420 Xl = INT<RNB*10) + l
2430 GOTO 2460
2440 X=INT (RNB*10> +1
2450 Xl=INT(RNB*<10-LE1 >+l
2460 ON X2 GOTO 2470)2540
2470 FOR Y=X TO X+LE
2430 IF O(Y)XU>0 THEN 2390
2490 NEXT Y
2500 FOR Y=X TO X+LE
2510 0<Y)X1>=S
2520 NEXT Y
2530 RETURN
2540 FOR Y=X1 TD Xl+LE
2550 IF 0(X)Y>>0 THEN 2390
2560 NEXT Y
2570 FOR Y=X1 TO Xl+LE
2530 0<X)Y>=S
2590 NEXT Y
2600 RETURN
2610 MlS="MY SHOT"
2620 M2$="Y0UR SHOT'
2630 M3$="SC0RE"
£640 M4$="C0MPUTER"
2650 M53="USER"
2660 M6$=''Y0U MISSED"
2670 M7$="I MISSEB'
2680 M8$="-*HITs*'
2690 GOTO 2780
2700 FOR V=1 TO 7
2710 CflLL HCHflR (18> V+4.> flSC (SEG3 (
Ml$>V) D ) )
2720 NEXT V
2730 RETURN
2740 FOR V=1 TO 9
2750 CflLL HCHflR (21 > V+4.> flSC <SEG$ (
M23)V> 1)>>
2760 NEXT V
2770 RETURN
2780 FOR X=1 TO 5
2790 CflLL HCHflR (18<X+22)flSC <SE6't
(M3$)X)1>)>
2800 NEXT X
2810 FOR X=1 TO 8
2820 CflLL HCHflR <19»X+ 15)flSC(SE63
<M4$)X)1>>>
2330 NEXT X
2340 FOR X=1 TO 4
2350 CflLL HCHflR<19)X+26)flSC (SEG3
<M5$)X) 1>))
2860 NEXT X 
2870 T=1
2880 IF T=0 THEN 2910 
2890 T=0 
2900 GOTO 3130 
2910 T=1
2920 CflLL HCHfiR<21>3)32> 12)
2930 CflLL HCHflR (22> 3> 32)7)
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Tl 99/4A
^  ^

£940 GOSUB £700 
£950 IF Ul>0 THEN 3630 
£960 RflNDDMIZE 
£970 X=INT<10*RNB>+1 
£930 Xl = INT(10#RND> + 1 
£990 H=X 
3000 Hl=Xt
3010 IF P<XiXl>=7 THEN £960 
30£0 IF PCX>Xl)=6 THEN £960 
3030 CflLL HCHflR <19»6 . H+64)
3040 CfiLL HCHAR<19>7.Hl+47)
3050 IF P<X.X1)>0 THEN 4460
3060 GDSUB 3100
3070 6DTD £880
3030 PvX+10.Xl)=7
3090 CfiLL HCHfiR <23. 1 . 32» 32)
3100 P (X.Xl)=6
3110 CflLL SDUND<200j-6. £0
31£0 CfiLL HCHfiR(23>1 * 3£.32)
3130 CfiLL VCHflR<X+4>Xl + 17,144) 
3140 FDF: Y=1 TD 3 
3150 CfiLL VCHAR <23»12+Y. fiSC<SEG$ 
(M7$.Y>D))
3160 NEXT Y 
3170 RETURN
3180 CfiLL HCHfiR<13.3.32.12>
3190 CfiLL HCHflR<19.3. 32. 7)
3200 GOSUB £740 
3210 CfiLL KEY<0.K1.ST)
3220 IF ST=0 THEN 3210 
3230 IF Kl<65 THEN 3210
3240 IF Kl>74 THEN 3210
3£50 CfiLL VCHfiR<22.6.K1)
3260 CfiLL KEY<O.KE.ST)
3270 IF ST=-1 THEN 3260 
3280 CfiLL KEY C0.K2.ST)
3290 IF ST=0 THEN 3280 
3300 IF K2<48 THEN 3280
3310 IF K2>57 THEN 3280
3320 CfiLL VCHfiR<22.7.K2)
3330 K3=Kl-64 
3340 K4=K2-47
3350 IF D(K3.K4) <6 THEN 3390 
3360 CfiLL SDUND <50» 110.2)
3370 CfiLL ,HCHfiR <22.6.32. 7)
3330 GDTO 3180
3390 IF D<K3.K4)=0 THEN 3500 
3400 CflLL SDUND<200.22Q.2.330.2. 
440.2>-6. 2)
3410 CfiLL SDUND (400. 110.< 2.22Q.2. 
33 0 » 2 » -8 » 2)
3420 CfiLL VCHfiR<K3+4>K4+5»136) 
3430 SF=D<K3iK4)
3440 D<K3.K4) =7
3450 CfiLL HCHfiR <23>1> 32» 32)
3460 FDR X2=1 TD 7
3470 CfiLL HCHfiR(£3.13+X2>flSC<SE6
$ <M8$>X2. D))
3480 NEXT X£
3490 GDTD 4600
3500 CfiLL SDUND <200.-6. 2)
3510 CfiLL HCHfiR (23. 1 . 32.32)
3520 0<K3.K4)=6 
.3530 FDR X2=1 TD 10 
3540 CfiLL VCHfiR<23. 13+X2j’flSC(SEG 
$<M6$>X2. 1>>)
3550 NEXT X2
3560 'CfiLL VCHfiR (K3+4> K4+5. 144)
3570 GDTD £880
3530 CH=1
3590 GDTD 4650
3600 CH=0
3610 DN SF GDSUB 1110.1160.1210. 
1260. 1310

3620 IF DS<SF)=LE-1 THEN 3780
3630 IF H*10 THEN 3670
3640 IF P<H+l.Hl><>7 THEN 3660
3650 IF W>1 THEN 4260 ELSE 4060
3660 IF H=1 THEN 3720
3670 IF P(H-1.H1> 0 7  THEN 3720
3630 IF U>1 THEN 4260 ELSE 4060
3690 W2=M
3700 U=W1
3710 GDTD 3560
3720 IF Hl=10 THEN 3760
3730 IF P<H. Hl + 1> 0 7  THEN 3750
3740 IF U>1 THEN 4060 ELSE 4260
3750 IF H1=1 THEN 3780
3760 IF P<H.Hl-l)<>7 THEN 3780
3770 IF W>1 THEN 4060 ELSE 4260
3780 Ll = INT<RND*2> +1
3790 DN L1 GDTD 3800-3830
3800 X2=INT<RND*2>+1
3310 DN X2 GDTD 3820.3350
3820 X2=1
3830 X3=0
3340 GDTD 3950
3850 X2=-1
3360 X3=0
3870 GDTD 3950
3380 X3=INT<RND*2>+1
3390 DN X3 GOTD 3900.3930
3900 X3=1
3910 X2=0
3920 6DTD 3950
3930 X3=-1
3940 X2=0
3950 IF H+X2>10 THEN 3730 
3960 IF H+X2<1 THEN 3780 
3970 IF Hl+X3>10 THEN 3780 
3980 IF Hl+X3<l THEN 3730 
3990 IF P0H+X2.Hl+X3>=6 THEN 373 
0
4000 IF P<H+X2.Hl+X3)=7 THEN 373 
0
4010 X=H+X2 
4020 Xl=Hl+X3
4030 IF PC;.X1)>0 THEN 4460 
4040 GDSUB 3100 
4050 GDTD 2380 
4060 IFH=.0 THEN 4160 
4070 H=H+1
4080 IF P<H>HD=7 THEN 4060 
4090 IF P<H.Hl>=6 THEN 4160 
.4100 X=H 
4110 X1=H1
4120 IF P<X.X1>>0 THEN 4460
4130 GDSUB 3100
4140 H=H-1
4150 GDTD 2880
4160 IF H=1 THEN 4070
4170 H=H-1
4180 IF P<H.Hl>=7 THEN 4160 
4190 IF P<H>Hl)=6 THEN 4060 
4200 X=H 
4210 X1=H1
4220 IF P(X.X1>>0 THEN 4460
4230 GDSUB 3100
4240 H=H+1
4250 GDTD £880
4260 IF Hl=10 THEN 4360
4270 H1=H1+1
4230 IF P<H.Hl>=7 THEN 4260 
4290 IF P<H.Hl>=6 THEN 4360 
4300 X=H.
4310 X1=H1
4320 IF P<X,X1>>0 THEN 4460

4330 GDSUB 3100 
4340 H1=H1-1 
4350 GDTD £880 
4360 IF H1=1 THEN 4260 
4370 H1=H1-1
4380 IF P<H.Hl>=7 THEN 4360 
4390 IF P<H.Hl>=6 THEN 4260 
4400 X=H 
4410 X1=H1
4420 IF P<X.XD>0 THEN 4460 
4430 GDSUB 3100 
4440 H1=H1+1 
4450 GDTD £330
4460 CfiLL VCHfiR(4+X>17+X1.136> 
4470 CfiLL HCHflR C23.1.32.32)
4480 GDSUB 2700
4490 FDR 2=1 TD LEN<M8$>
4500 CfiLL HCHfiR(£3.14+Z.fiSCCSEG$ 
(M3$.2.1>>>
4510 NEXT Z
4520 CftLL SOUNL <200. £20. £.330.2. 
440.2.-8.20
4530 CfiLL SDUNB <300. 110. 0.220. 0. 
330.0.-8.0) '
4540 SF=P (X>X1)
4550 CflLL VCHfiR <19 > 6 > X+64)
4560 CfiLL VCHflR(19i7.'Xl+47)
4570. P<X.X1) =7
4580 H=X
4590 H1=X1
4600 FDR X2=1 TD 5
4610 DS(X2>=0
4620 NEXT X2
4630 FDR X2=1 TD 10
4640 FDR X3=1 TD 10
4650 IF CH=1 THEN 4670
4660 IF T=0 THEN 4720
4670 IF P<X2,X3)=0 THEN 4760
fi6S0 IF P<X2,X3>=6 THEN 4760
4690 IF P<X2,X3)=7 THEN 4760
4 7 0 0 US <P <X2. X3)) =DS <P <X2, X3>) +1
4710 GDTD 4760
4720 IF D<X2,X3)=0 THEN 4760
4730 IF D<X2.X3)=6 THEN 4760
'4740 IF D(X2.X3) =7 THEN 4760
4750 BS CD<X2.X3)) =BS CD <X2.X3> ) + l
4760 NEXT X3
4770 NEXT X2
4730 IF CH=1 THEN 3600
4790 W=0
4800 SCDRE=0
4810 FDR Z4=1 TD 5
4820 DN Z4 GOSUB lll0.li60.1210»
1260.1310
4330 IF DS<Z4)=LE THEN 4920
4840 IF DSCZ4>=0 THEN 4870
4850 W=U+1
4860 GOTD 4920
4870 SCDRE=SCORE+l
4880 IF T=0 THEN 4910
4890 GDSUB 4990
4900 GDTD 4920
4910 GDSUB 4980
4920 NEXT Z4
4930 IF T=0 THEN 4960
4940 Ul=W
4950 GDTD £880
4960 W=W1
4970 GDTD £880
4980 SCP=SCDRE
4990 CfiLL HCHfiR C23.1.32.32)
5000 FDR X3=1 TD LEN<PR$)+10
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5010 CRLL HCHRR<23>X3+6iflSC<SEGJ: NTER **N**" 5320 GOTO 830
<PR$&" DESTRDYED"> X3>1>> > 5150 INPUT NG$ 5330 CRLL CLEflR
5020 NEXT X3 5160 IF NG$="N" THEN 5330 5340 STOP
5030 IF T=0 THEN 5070 5170 IF NG3="Y" THEN 5200 5350 NNN=0
5040 CRLL VCHflR(20>20)SC0RE+48> 513 0 CflLL SOUND C2 0 0 > 110 · 0> 5360 flfiR=0
5050 IF SCDRE=5 THEN 5120 5190 GOTO 5130 5370 FOR X=1 TD LE-1
5060 RETURN 5200 FDR L=1 TO 10 5330 IF NNN=1 THEN 5410
5070 CRLL HCHflR 020» 27 > SC0RE+48> 5210 FOR L1=1 TO 10 5390 IF SH <S<X) l)=SH <S*X+1*l>THE
5030 IF SC0RE=5 THEN 5120 5220 P <L>L1)=0 N 5440
'5090 RETURN .5230 0<LiLl>=0 - 5400 IF Rfift=l THEN 2010
5100 PRINT "THE COMPUTER WINS RG 5240 NEXT 1 1 5410 IF SHCS)Xj 2> <>SH(S> X+1<2)TH
RIN" 5250 NEXT L EN 2010
5110 GOTO 5130 5260 FOR L=1 TD 5 5420 NNN=1
5120 PRINT "YOU JUST 60T LUCkY T 5270 FOR L1=1 TO 5 5430 GOTO 5450
HIS TIME" 5230 SH<L>Llj l)=0 5440 RRR=1
5130 PRINT "IF YOU WISH TO PLflY 5290 SH<L>L1 >2>=Q 5450 NEXT X
flGRIN" 5300 NEXT L1 5460 RETURN
5140 PRINT "ENTER **Y**>IF NOT E 5310 NEXT L 547* END

TO ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΥΝΟΠΤΙΚΑ
100-630 Ρύθμιση μεταβλητών, οοισμοί χαρακτήρων και χρωμάτων 
640-870 Οδηγίες
880-1010 Σχεδίαση δυσ πλαισίων 10X10
1020-1100 Βρόχος ελέγχου τοποθέτησης των πλοίων σας
1110-1360 Στο ιχεία  γ ια  κάθε πλοίο
1370-1380 Διακλάδωση προς υπορουτίνα τοποθέτησης των πλοίων του 
κομπιούτερ
1390-1530 Μηνύματα γ ια  τ ις  συντεταγμένες των πλοίωνπουτοποθετούνται 
1540-1710 Διάβασμα πληκτρολόγιου. Είσοδος συντεταγμένων πλοίων 
1720-1950 Τακτοποίηση των συντετανμένων κατά σειρά 
1960-2050 Έλεγχος γ ια  αρθότητα συντεταγμένων 
2060-2220 Απεικόνιση πλοίων
2230-2380 Βρόχος ελέγχου τοποθέτησης των πλοίων του κομπιούτερ 
2390-2600 Τυχαίατοποθέτηση των πλοίων του κομπιούτερ 
2610-2860 Μηνύματα - Υπορουτίνες τυπώματος μηνυμάτων 
2870-2910 ΓΊοιός έχ ε ι σειρά να π αίξει?  Διακλάδωση αντίστο ιχα . 
2920-3170 Τυχαία βολή κομπιούτερ
3180-3340 Διάβασμα πληκτρολόγιου. Απεικόνιση βολής σας.
3350-3570 Έλεγχος γ ια  ορθή βολή, ευστοχία ή αστοχία 
3580-3710 Διεύθυνση προς την οποία γ ίνοντα ι ο ι βολές 
3720-4150 Τυχαία βολή γύρω από χτυπημένο τετράγωνο 
4160-4450 Νέα βολή προς την σωστή διεύθυνση 
4460-4620 Ρύθμιση μεταβλητών
4630-4770 Έλεγχος γ ια  το πόσα τετράγωνα έχουν κτυπηθεί σε κάθε 
πλοίο
4780-4980 Υπολογισμός score και κτυπημένων πλοίων 
4990-5020 Πόσα πλοία έχουν καταστραφεί μέχρι τώρα 
5030-5090 Τύπωμα σκορ
5100-5190 Τέλος παιχνιδιού ή νέο παιχνίδ ι?
5200-5320 Νέο π α ιχν ίδ ι 
5330-5350 Τέλος παιχνιδιού
5350-5460 Υπουρουτίνα ελέγχου ευθυγράμμισης των πλοίων
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COLORBOT
Για μιά φορά ακόμα η ανθρωπότητα φαίνεται να βρίσκεται σε κίνδυνο, 
και φυσικά εσείς καλείστε να βγάλετε το φίδι από την τρύπα.
Στο COLORBOT, ο εχθρός δεν είναι τίποτα άλλο παρά ROBOT- 
δημιουργήματα μιάς αποτυχημένης εφευρετικότητας του ανθρώπου. 
Τα ROBOT αυτά έχουν σαν σκοπό να καταστρέψουν την ανθρωπότη
τα, και εσείς βέβαια θα πρέπει να τα εμποδίσετε σκοτώνοντας όσο γί
νεται περισσότερα.
Στο παιχνίδι αυτό μπορείτε να κινηθείτε ελεύθερα πάνω στην οθόνη, 
το ίδιο όμως μπορούν να κάνουν και τρία COLORBOT που σας κυνη
γούν σε κάθε στιγμή. Σε τυχαία σημεία στην οθόνη εμφανίζονται τοί
χοι «ψηλού VOLTAGE», που είναι θανατηφόροι για όποιον τους ακουμ- 
πήσει, τόσο για σας, όσο και για τα COLORBOT. Te να σκοτώσετε ένα 
COLORBOT μπορείτε να το πετύχετε με δύο τρόπους. Ο ένας είναι να 
εκμεταλλευτείτε τη μάλλον περιορισμένη νοημοσύνη τους, και να τα 
ρίξετε πάνω στους ηλεκτροφόρους τοίχους, ενώ ο άλλος είναι ν'α τα 
χτυπήσετε με τις ηλεκτρονικές βόμβες που έχετε στη διάθεσή σας. 
Τα COLORBOT, με τη σειρά τους, στην προσπάθεια να σας σκοτώσουν 
αφήνουν στο πέρασμα τους βόμβες, με μοιραίες φυσικά συνέπειες, 
για σας αν τις πατήσετε.
=εκινώντας το παιχνίδι, έχετε 4 ζωές, που μπορούν να αυξηθούν κατά 
μία, για SCORE 200 και 800. To παιχνίδι τελειώνει, όταν εξαντλήσετε 
όλες τις ζωές σας. Πρέπει να σημειωθεί ότι η χρήση του JOYSTICK I 
είναι αναγκαία για το παιχνίδι.
Σχετικά με την πληκτρολόγηση του προγράμματος τώρα, μιά αλλαγή 
πρέπει να γίνει στη γραμμή 1000, αν ο υπολογιστής δεν είναι 48K. Συγ
κεκριμένα, για 32K μνήμης ο αριθμός 155 θα πρέπει να γίνει 123 και 
για 16K 59. Αφού ολοκληρώσετε την πληκτρολόγηση, καλό είναι να 
σώσετε το πρόγραμμα, πριν το τρέξετε. To φόρτωμα και το τρέξιμο γί
νεται κανονικά με CLOAD και RUN.

2 COLOR 1
3 OPEN #1,4 ,0,"K:"
5 DIM X<3>,Y<3>,Z<4>,A*(1>
10 GOSUB 1000
20 SCRN=PEEK(8 8 )+256*PEEK(8 9 )
30 FOR 1=1 TO 3
35 A=0:X 1=129:SL=10:Sl=5:S2=15:MN=4 
45 FOR I=SCRN TO SCRN+479:P0KE I,0:N 

EXT I:FOR 1=1 TO S2:R=SCRN+40+RND 
(1)*360:POKE R . 10

50 SOUND l,RND<l)*50+100,10,15sNEXT 
I:SOUND 1.0,0,0

55 FOR I=SCRN+20 TO SCRN+39:P0KE 1,6 
:POKE I+440,9:NEXT I 

60 FOR I=SCRN+40 TO SCRN+440 STEP 20 
:POKE I,7:P0KE I+19,8:NEXT I 

65 FOR I=SCRN+103 TO SCRN+107:POKE I 
,10:POKE I+310,10:NEXT I 

70 FOR I=SCRN+123 TO SCRN+163 STEP 2 
0:POKE I,10:POKE I+234,10:NEXT I 

80 H=0:X=10:Y=12
85 FOR 1=1 TO 3:X<I>=INT<RND<l>*16>+ 

3:Y<I>=INT(RND<l>*20>+3:NEXT I 
90 GOSUB 430
95 FOR 1=1 TO 3 :GOSUB 550:POKE P,68: 

NEXT I
100 GOSUB 560:POKE Q,X1:Z1=1 
105 FOR 1=1 TO 3 :GOSUB 550:POKE P,68 

:NEXT I
110 GOSUB 560:POKE Q,X1 
115 GOSUB 440
120 IF STRIG<0>=0 THEN 205 
125 IF QQ= 7 OR QQ = 6 OR 00 = 5 THEN GOS 

UB 475:GOSUB 450

130 IF QQ=13 OR QQ=5 OR QQ=9 THEN GO 
SUB 485:GOSUB 450

135 IF QQ=11 OR QQ=9 OR OO=10 THEN G 
OSUB 495:GOSUB 450

140 IF 0Q=14 OR 00=10 OR 00=6 THEN G 
OSUB 50 5:GOSUB 450 

145 SOUND 1,0,0,0 
150 IF H=1 THEN 325
155 R=INT<RND<l>*SL>+l:IF R>3 THEN 1 

05
160 GOSUB 570:POKE P,0:SOUND 1,RND(1 

)*50+100,10,15
165 IF INT<RND<1>*S1>=1 THEN GOSUB 5 

50:POKE P , 197
170 IF X<X<R) THEN X(R)=X(R)-1
175 IF X>X(R) THEN X<R>=X<R>+1
180 IF Y<Y(R) THEN Y(R>=Y<R)-1
185 IF Y>Y(R) THEN Y<R>=Y<R>+1
190 SOUND 1,0,0,0:IF (X(R)=X> AND <Y

(R)=Y)·THEN 325
195 GOSUB 570:IF PEEK<P>=10 THEN I=R 

:GOTO 290 
200 GOTO 105 
205 B=X:D=Y 
207 0O=STICK(0>
210 IF 00=15 THEN 155
215 GOTO 225
220 POKE SCRN + B + 20* D ,0
225 IF 00=7 0R 00=6 OR 00=5 THEN B=B 

+  1
230 IF 00=13 OR QQ=5 OR QQ=9 THEN D= 

D+1
235 IF Q Q = 11 OR QQ=9 OR QO=10 THEN B 

= B-1
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240 IF 0Q=14 OR QQ=10 OR 00 = 6 THEN 0 
= D-1

245 IF PEEK<SCRN+B+20*D>>3 THEN 260 
250 POKE SCRN+B+20*D,3 
255 GOTO 220
260 P=SCRN+B+20*D:Pl=PEEK<P>
265 IF Pl<>197 AND Pl<>68 THEN 155 
270 SOUND 1,RND<1)*100+100,0,15

275 IF Pl=197 THEN POKE P,0:GOTO 155 
280 POKE P,0:FOR 1=1 TO 3:IF <X<I>=B 

> AND <Y!I)=D> THEN 290 
285 NEXT I:GOTO 155
290 X < I ) = INT (RND ( 1 > * 16> <-3s Y < I ) = INT (R 

N D <1> *20)+3
295 SC = SC +10: IF <SC = 200> OR (SC = 800) 

THEN GOSUB 415
300 GOSUB 430:FOR 0=1 TO 400:NEXT 0: 

GOSUB 550:POKE P,68 
305 FOR 0=250 TO 140 STEP -8:S0UND 1 

,O.10,15:NEXT 0:S0UND 1,0.0.0

SL=SL-0.2:IF SL<1 THEN SL=1 
Sl=Sl-0.2:IF Sl<2 THEN Sl=2 
GOTO 155
MN=hN-1:GOSUB 430
FOR 1=50 TO 100 STEP 5:S0UND 1,1 
,10,15:GOSUB 560:POKE Q,RND(l)*2 
5 5
NEXT I
SOUND 1,0,0,0:GOSUB 550:POKE P,0 
S2=S2-5
IF MN<>0 THEN 45
FOR Q2=SCRN TO SCRN+479:P0KE Q2, 
138:NEXT Q2
POSITION 5,8:? #6;"GAME OVER
POSITION 1,16:? *6; "PLAY AGAIN C 
Y / N I ? ”

390 GET #l,A:A*=CHR*<A>:IF <A*<>"Y"> 
AND (A*<>-N-) THEN 390 

395 IF A*=-Y- THEN RUN

400 POKE 106,P E E K (106)+5:GRAPH ICS 0: 
END

415 MN=MN+1:SC=SC+100:GOSUB 430 
420 RETURN
430 POSITION 0,0:7 # 6 ; - g a 3 3 * " ; S C ; -  

c r a m ·' ; MN : " “ ;
440 QQ = S T IC K (0) : POKE 708,PEEK<53770>

450
:RETURN
Xl=Xl*l:IF Xl>130 THEN X1=1 29

455
460
465

Zl=Zl+l:IF Zl>4 THEN Zl=4 
SOUND 1.50 * RND <1)+100, 10, 15 
GOSUB 560:IF PEEK(Q)>2 THEN H= 1

470
475

GOSUB 560:POKE 0 , X 1 :RETURN 
GOSUB 560:POKE O,0sX=X+l:IF X > 1 9

480
485

THEN X=19:H=1 
RETURN
GOSUB 560:POKE Q,0:Y=Y+1:IF Y >22

490
495

THEN Y=22:H=1 
RETURN
GOSUB 560:POKE Q,0:X=X-1:IF X< 1

500
505

THEN X=1:H=1 

RETURN
GOSUB 560:POKE O,0:Y=Y-l:IF Y<2

510
THEN Y=2:H=1 
RETURN

310 
3 1 5 
320 
325 
330

335
340
345
350
360

370
375

550 IF I<4 THEN P=SCRN+X<I>+20*Y(I>: 
RETURN 

555 RETURN
560 Q=SCRN+X + 20 * Y :RETURN 
570 IF R<4 THEN P=SCRN+X(R>+20^Y<R>: 

RETURN 
575 RETURN
1000 IF P E E K (106)=155 THEN CHSET=(PE 

E K (106)+1)*256:GRAPHICS 17:POKE 
756,CHSET/256:RETURN 

1005 POKE 106,PEEK < 10 6)—5:GRAPH ICS 1 
7

1007 POSITION 5,5:7 #6;"redefining"
1008 POSITION 5,10:7 # 6 ; - Θ Π Π Η 3 3 Ε Ε 3 "
1009 POSITION 4,15:7 # 6 : “PLEASE WAI 

T ”
1010 CHSET = ( PEEK < 1 06 ) +■ 1 > * 256

1015 POKE 756,CHSET/256
1020 FOR X=0 TO 1023:POKE CHSET+X,PE 

EK<57344+X>:NEXT X
1030 FOR 1=8 TO 87:READ X:POKE CHSET 

♦ I , X:NEXT I 
1040 RETURN
2000 DATA 56,84,56,84,146,40,44,96 
2010 DATA 56,84,56,84,146,40,104,12 
2020 DATA 0,0,0.24,102,24,0,0

2030 DATA 24,36 
26

255,189.153.24,I

2040
2050
2060

2070
2080
2090

DATA 0,0,0,24,24,0,0,0 
DAT A 0,0,0,0,0,0,25 5,255 
DATA 192,192,192,192,192,192,19 
2, 192
DAT A 3,3,3,3,3,3,3,3
DATA 255,255,0,0,0,0,0,0
DATA 255,255,195,195,195,195,25
5,255
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(  1
DRAGON 32L J
ΦΛΟΓΙΣΜΕΝΕΣ ΣΦΑΙΡΕΣ

/

To παιχνίδι διαδραματίζεται μέσα σε έξι επταόροφα κτίρια, των οποίων 
οι όροφοι συνδέονται μεταξύ τους με σκάλες. Κάθε κτήριο κατοικείται 
από μιά ή περισσότερες φλογισμένες σφαίρες που έχουν σκοπό να σας 
συναντήσουν και να σας κάνουν στάχτη... Η αποστολή σας είναι να ε
ξοντώσετε όλες τις σφαίρες που είναι 21 συνολικά (1 στο πρώτο κτήριο, 
2 στο δεύτερο κοκ.). Υπάρχει ακόμη χρονικός περιορισμός για την εκ
καθάριση κάθε κτηρίου από τις αφιλόξενες σφαίρες. Η μετακίνησή σας 
μέσα στα κτήρια γίνεται με τα πλήκτρα κίνησης του δρομέα. To μόνο ό
πλο που έχετε εναντίον των σφαιρών είναι πέτρες! Υπάρχουν 14 σε κά
θε κτήριο και χρησιμοποιούνται ως εξής:
Μετακινείστε κάτω από μιά πέτρα και πατάτε το «SPACE» οπότε την μα
ζεύετε. Μπορείτε μετά να ξαναπατήσετε το «SPACE» και η πέτρα θα πέ
σει στα δεξιά σας, ανοίγοντας μιά τρύπα στο πάτωμα. Όταν μιά σφαίρα 
πέσει μέσα σε μιά τρύπα, πρέπει να την σκοτώσετε ρίχνοντας επάνω 
της μιά άλλη πέτρα. Ακόμα και νεκρή, η σφαίρα είναι πολύ καυτή κι έτσι 
μην επιχειρήσετε να πατήσετε επάνω της. Αν δεν ρίξετε σε παγιδευμέ- 
νη σφαίρα, μετά από λίγο θα ελευθερωθεί και θα συνεχίσει την κατα
δίωξή της. Μετά την εκαθάριση κάθε κτηρίου κερδίζεται τον χρόνο που 
σας απέμεινε και 100 πόντους για κάθε σφαίρα.

Οι κανόνες μπορεί να σας φαίνονται περίπλοκοι, αλλά με λίγη εξάσκη
ση θα δείτε ότι το παιχνίδι είναι συναρπαστικό και προοδευτικά γίνεται 
πιο δύσκολο.

6ίί GOTO 57Θ
70 FOR F=248 10 40 STEP -1 : L IN E< F ,9  >-< F, 7).. PRESET : FOR G=1 TO 3:F0R Y=1 TO L*40 N 
EXI
80 E=PEEK< 135 > : IF  E=9 THEN 140 ELSE IF  E=8 THEN 150 ELSE- IF  E=94 THEN 160 ELSE I 
F E=10 THEN 170 ELSE lF E=32 1HEN 320 ELsE FOR Y=1 TO 50 ■' NEXT
·3Θ IF  R=C flND B=L> THEN 120 ELSE GOSUB 1 8 0 :IF  R=C flND B=D THEN 12Θ ELSE NEXT G..F: 
GOTO l lO
100 IF  PPOI NT<Η, Β+2 )=5 THEN 90
110 LINE<R, Β -6  '>-< H+7, Β -7  >,PRESET, BF : B=B+2 : PUT<fi, B >-< H+7, Β -7  >..R, PSET : IF  PPQINT< R, 
B+2>=5 THEN 120 ELSE 110
120 FOR C=1 TO 10 STEP 2:PLRY"T25R":C IRCLE<R+3..B-3>,C:NEXT C':FOR C=10 TO 1 STEP 
-3  : PLRY"C*' : CIRCLE< H+3, Β -3  >, C, β : NEXT 
130 GOTO 740
140 PUT<fl, Β >-< R+7 ,B -7  >.. Β, PSET : R=R+8 : GET<R, Β >-< R+7., B - 7 > , B ,  G : PUT<fl, Β >-< R+7 ,B -7  >,fl, 
P SE T :GOTO 100
150 PUT<R, Β >-< R +7 ,B -7  >,B,PSET : R=R-8 : GET< R, Β >-< R+7, Β-7 >,B,G : PUT< R, Β >-< fl+7., Β -7  >,R, 
P SE T :GOT0 100
160 IF  PP0 IN T iR+7 ,B -8>=0  THEN 100 ELSE PUT< f l,Β )-< R+7 ,Β - 7 ) ,B ,P S E T :B = B -8 :GET<R,Β >- 
<: R+7, Β -7  >, Β, G : PUT<R,B )-< R+7, Β -7  >,H., PSET : GOTO 100
170 I F PPOI NT<R, B+1 >=0 THEN 90 ELSE PUT<R, Β >-<R+7, Β-7  >, Β , P SE T :B=B+8:G ET(R , Β >-<R+ 
7 , Β -7  >, Β , G : PUT< R , Β >-< R+7., Β -7  >, R , PSET : GOTO 1 θΰ 
180 ON Η GOSUB 200, 24Θ, 250, 300, 370
190 lF  PPOINT< C + 3 ,D+2)=5 OR H*5 THEN RETURN ELSE H=5 = G0T0 360
2Θ0 X *8 :Y = 0 : IF  C<240 THEN £10 ELSE H=2;Q0T0 240
210 IF  B<D THEN-220 ELSE IF  B>D THEN 230 ELSE 310
220 IF  PPO INT<C,D-8>=0 THEN 310 ELSE H =4X=0:Y=-8:GO TO  310
23Θ I F PPOI NT<C, D+1 >=0 THEN 310 ELSE H=3:Χ= θ :Y=8:GOTO 310
240 X = - 8 : Y = 0 I F  C>8 THEN 210 ELSE H=l:GOTO 20Θ
250 X=0:Y=8
260 IF  R<C THEN 280 ELSE IF  R>C THEN 290
270 IF  PPOI NT< C , L>+Y >=5 THEN 310 ELSE ON RNt'< 2> GOTO 280.,290
280 IF  PPOINT<C-l.,D+2>=0 THEN 27Θ ELSE H=2:X=-8:Y=0:GOTO 310 
290 lF PPO INT<C+8,D+2>®0 THEN 270 ELSE H=l:X=8:Y=0:GOTO 310 
300 X = 0 :Y = -8 :GOTO 260
310 PUTCC, D >-< C+7, D -7 >,E., PSET : C=C+X : D=D+Y : GET<C., D >-< C+7 ,D -7> ,E , G : PUT< C, D >-< C+7.. D 
- 7 3 .F , P S E T :RETURN
320 IF  1=1 THEN 340 ELSE IF  P P O IN T < R + l,E - ll> = 0  THEN 90
330 I = 1 :POKE 135,0 :L I NE<R, Β -8  >-<R+7, Β - 15 >, PRESET, B F :PLRY" T3001C " : GOTO 90
340 1=0 : LINE< R+8,. Β+1 >—< R+15., Β+8 >, PRESET., BF : IF  R+8=C RND B+8=D THEN 350 ELSE PLRY
"T 3 0 O lD ":GOTO 90
350 PUT<C, D >-<C+7, D -7  >, F , P SET :PLRY"T3001GFEDT3C":N=H-1 :S= S + 1θ θ : I F Μ>0 THEN 390 E 
LSE 540
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DRAGON 32L_J
360 PUT<C, D >-<C+7, 0 - 7 >,E ,P SET :0 - 0 + 3 ■ PUT<C,D >-<C+7, D -7 >,F , P SE T :X=RND<5 0 >+L*10 = RET 
URN
370 F'LflY"T70O3C" :X=X-1 : IF  X>0 THEN 380 ELSE D<=D-8:PUT<C,D>-<C+7,D-7>,F,PRESET:H=  
RND·:: 2 > ■ ON H GOTO 200, 240 *
380 PUT<C,D >-< C + 7 ,0 -7  >,E,PSET : FOR E=1 TO 100N EXT:PU T<C,D>-<C+7,D -7>,F ,PSET:RETU  
RN
330 L I NE<108+M*10,20>-<107+10*M,13 >,PRESET, B F :C=132:D=33:H =2:GOTO 90 
400 I = 0 :L = L -1 :M = 7 -L :PCLS
410 DRfiW"BN10,11U6L2R5L2D6BR4R2U6L2R5L2D6R2BR2U6R1D6U5R1D 1F 1U1R 1U1R 101D6R1U6BR2R 
6L6D6R6L5U6D3R3
420 FOR R=131 TO 47 STEP -24:DRfiW "BM8,"+STR*<H>
430 FOR B=1 TO 20:DRflW Η Ϊ :NEXT B,H
440 RESTORE:FOR H=1 TO 9:REHDB,C:D=RND(L>*3
450 IF  C-8*D<40 THEN D=D-3:G0T0 45Θ ELSE L IN E < B ,C -l> -< B + 7 ,C -3 *D -8 > ,P R E SE T ,B F  
46Θ FOR E=0 TO D :DRHW B * N E X T  E,H
470 DFlTFl 232, 184, 16, 184,36, 160,72, 136,208, 112, 176, 136,48,88, 120,64, 144,88
480 FOR H=32 TO 216 STEP 184:F0R B=55 TO 175 STEP 24 :PU T<fi,B> -< fl+7 ,B -7> ,C ,PSET :N
EXT B,H
43Θ L I NE<4Θ,3 >-<247,7 >,PSET, BF 
500 GET< Θ,100 >-i 7 ,33  >, B , G 
510 G ETC0,100 >-<7,33 >, E , G
520 FOR X= 1Θ0 TO 100+'-l 6 -L  >* 10 STEP 10 : PUT·:! X , 20 >-< X+7, 13 >, F , PSET : NEXT 
530 H=36:B=183:H=2:C=216:D=33 GOTO 710
540 S=S+F:CLS L : lF L=1 THEN 840 ELSE PRINT0108,"W ELL D 0N E";:PR IN T@ 167,"BU ILD IN G  
" ;7 -L ;"C L E H R E D " i
550 PRlNT@ 387," GET REHOY FOR B U IL D IN G ";S -L ;
560 GOTO 488
5 70 S *=  " THE DRHGON 32 " : 0 1H fl< 0, 8 >, B< 0 ,8  >, C< 0, 6 >, E<. 0 ,8  >, F< 0 ,8  > : PMODE 4, 1 PCLS 
580 ORfiW “ BN 1 θ 1 ,33R5E1L7U1R7U1L7U1 R.7H 1L5 " : GET< 100-,· 33 >-( 107,34 >, C , G 
530 HS=“BR1R0BR2R0BR2R0BR2R0BR2R0BR2R^U1L 11U1E 1R 1E 1R 1E 1R 1F 1R 1F 1R 1F 1BU4L11R 1U1BR2 
R0BR2R0BR2R0BR2R0BK2ROBM+1,+7"
600 B*="D7U2L7D2U7D1R7BD7
610 DRHW"BM36,1 83R1U1R 1U1R3D1R 1D 1R 1BU3H1L5G1BR3R1U2L1H1R3H1L 1
620 GET<36,183 >-<103,176 >,H, G
630 DRHW" BN133,33R5E1L 7U1R7U1L7E1H1F 1R5E1G1H1E 1G1L3H1F 1E 1H1F 1R 1E 1G1
640 GET<132,33 >—<139,32 >,F,G
650 L = 7 :P0KE&HFFD7,0 :C L S :PR1NT@12, " f i r e b a11"
b60 P R IN T :PR IN T " YOU CONTROL THE NHN,WHO MUST K IL L  THE FIREBHLLS IN  EHCH OF

THE S IX  BU ILD INGS.
670 PR INT" TO GRHB H ROCK,OR DROP ONE 
680 PR INT" WHEN H FIREBHLL DROPS IN  H 
ING H ROCK ON lT .
630 PR IN T " BU ILDING 1 HHS 1 FIREBHLL, 
U ILD IN G S
700 PR IN T" USE THE CURSOR KEYS TO MOVE
8,"PLEH SE  WHIT" ; : GOTO 400
710 2$=I N KEY*:PRINT0 4 8 3 ,"PRESS HNY KEY

PRESS THE SPHCE BHR.
HOLE YOU CftN DESTROY IT  BY DROPP

BU ILD ING  2 HHS 2 HND SO GN FOR S IX  B 

YOUR MHN HROUND THE SCREEN ." PRINT049  

:PLHY"T402CC"
720 PU IYH,B >-< H+7,B-7  >, H, PSET
730 IF IN K E Y *= "" THEN 730 ELSE SCREEN l , l G O T O  70 
74Θ CLS 8 = PRlNT038,"HHRD LUCK YOU' RE DEfiD";
75Θ PR 1 NT0166, " YOUR F INHL SCORE WHS ".;
760 PRINT0237, " “ ; : PRINT USING"######";S.;
770 lF  S>HS THEN 820
780 S=0 : PR I NT0385, " ΗI SCORE " ; HS; " BY " .; S * .;
730 PR1NT0481,"DO YOU WHNT HNOTHER GHME <Y2N >";=Z*= IN KEY*
800 2 *= IN K E Y * : IF  2 *= "N " THEN 81Θ ELSE IF  2 * - "Y "  THEN 650ELSE 800 
810 POKE&HFFD6,0:C L S ;END
820 HS=S:PRINT8289,"THHTS H NEW ΗISCO RE, ENTER YOUR"; :PR INT0321, "NflNE PLEHSE " ; ST  
R lN G *< 100,255 >; :PRINT 0 3 3 3 ,“", INPUT S *
830 lF LEN^s* .'>14 THEN 820 ELSE PR INT0351,CHR*i255>; :GOTO 78Θ 
84Θ CLS 8 :PRINT 0 3 6 ,“WELL DONE YOU'VE F IN ISH ED";:S=S+1000;G O TO  750
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COMMODORE 64
L J

DATA BASE

To πρόγραμμα αυτό για τον COMMODORE 64 επιτρέπει στον χρή
στη του να κατασκευάσει ένα αρχείο και να τοποθετήσει πληροφορίες 
σε αυτό. Είναι ένα μικρό είδος DATA BASE που μπορεί να χρησιμοποι
ηθεί σαν ευρετήριο τηλεφώνων, σαν αρχείο πελατών ή σαν αρχείο 
διευθύνσεων ή μελών ενός κλαμπ.

Αν τρέξετε το πρόγραμμα όπως είναι μπορείται να έχετε μόνο μέχρι 
εκατό RECORDS. Αν θελησετε μεγαλύτερο αρχείο θα πρέπει να κάνε
τε αλλαγές στις 20 και 1010. Αν για παράδειγμα θελήσεται να έχεται 
3000 εγραφές θα πρέπει να κάνετε τις εξής αλλαγές:

20 DIM A$(7,3001) και
1010 FIN = FIN + 1:IF FIN 3000 THEN ...

Οποσδήποτε όμως για την πληκτρολόγησή και το σώσιμο των 3000 
δεδομένων απαιτείται πολλύ ώρα, για μερικούς ίσως ώρες. Αν συνδέ
σετε τον μικροϋπολογιστή με ένα εκτυπωτή τότε θα μπορέσεται να 
χρησιμοποιήσετε την DB σας για την εκτύπωση εττικετών ή καταστά
σεων.

To πρόγραμμα αυτό τρέχει χωρίς μετατροπές και στον PET. Ακόμη 
με μικρές μετατροπές, λόγω οθόνης, τρέχει και στον VIC-20 όταν έχει 
πρόσθετη RAM. Τα REM επεξηγούν τα τμήματα του προγράμματος.

Χρησιμοποιούντε οι εξής μεταβλητές:
A$ = Για το αρχείο
Q$ = Για την είσοδο των δεδομένων
W$ = To μενού
FIN$ = 0 αριθμός/κλειδί του RECORD

10 REM * INITIALISE *
20 DIM Af<7.101)
50 Qi<l)="NAME..... " 0i<2>="ADDPESS..." Qi<3)="T0WN

..... "0$<4>="C0UNTV____"
40G#<5>="PO3TCODE.."Q*<6>="TEL.NO. .." 0*'7>="DATE

50 Pi=" »»»Γ 0 i > " n M O M W W M M M M "  ?i=IM»M»M»»l
60 Wi<1>="!> START NEW PILE" Wi<2>="S> VIEW A RILE" 
S3 Wi<3>*"3> WRITE FILE T0 TAPE" ’
S5 U*f4'="4. READ FILE FP0M TAPE"Wi'5>="5) WRITE 

FILE TO PPINTEP"
•0 Ui-:S '="S'. CORRECT FILE" W*'7>="?; SEARCH FAR A 

FILE" Wf<8>="8> END PROGRAM"
*5 F0R0=1T07 FOROl=lTO100 AiiQ,Ql>=""NEXTQl,Q 
•00 F'EM ♦ TITLE V MENU ♦
110 RPINT0t."♦♦*****«*********"
120 PRINTPi;"* ♦"
130 PPINTRi."* DATA FILE ♦”
140 FRINTPt . "* *."
150 PRIHTRT "♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦*♦♦♦"
!S0 PRINTPi Rt.Rf R».« PRESS ANV KEV"
170 GETKBt IFt B*=""THEN170
200 RRINT0i "TTTTUHM'' ■ "* MENU ♦"
210 FFi>|T F0PU-1T08
220 ORINTP* W#<W> NEXT
220 GETKB*'KE=VAL' LE*' IFl Ei=""THEN230
235 !FKB<1 0P 1 B>8 THEN 23Θ
240 0N KB GOSUB l000>2000.3000.40005000,6000,

7000·800Θ 
‘■50 OOTO200
1000 REM ♦ START NEW FILE ♦
1010 F!N=FIN+1 IFF!>i: 100 THEHFRINTRi "NO ROOM FOR 

FILE" GOTO1350
1020 PRIMTLEFT*<0* 3· »T"« FILE *".Fju. "*·■
1030 F0R0=1T07 PRINTPf 01-0) "E  ’JO  
1040 ΡΡΙΝΤ"Ί ΓΓΓΤΓΓΓΠ Τ ΓΤΠ " F0P0=lTC7 
1050 PR‘!NT" p>H" Pi !NPUTA*fO FIN'
1060 NEXT 
1070 PET!JPH
1350 FOP T=tTO1000 "E"T RETURN 
' 999 END
2000 REM * *.'IEW A FILE *
20!O iNPuT"TSMWMWHICH FILE '' WF
•02O Ppiwri £PTi<0* 3> Pi·"* FILE #".WF "«"
7030 “OF '-'= 1T07 FPINTPf ; 0i' 0 · Ai· C . lJF · NE>'T 
-040 RR-INTFr Rf."RRFcS : RACE TO CnNTINPIF"
2050 0ET--'B* IFl EJ " "*HENSO50 
2060 »E7NPN 
2?S ? 5MB
3800 REfl ♦ WRITE FILE TO TAPE ♦
3010 PRIHTLEFT*<Of.3>·P*:"INSERT DATA TARE"
3015 PRINTPi:“REWIND DATA TAPE"
302O PRINTPi "PRESS SPACE WHEN PEADV"
3025 PRINTPi.
3030 OETKB* IFKB*<2" "THEN3O30 
3040 0PEN1.1.1."DATA1"
305O PRINT*l.FIN 
3060 FORQ=lTOFIN 
30"O F0R01=1T07 
3080 PRINT#1.Af<01.0)
3090 NE'/TO1.0 
3100 PETUPN 
3999 END

J000 REM ♦ READ FILE FROM TARE *
4010 RRINTLEFTi(0i<3>:Pi;"INSERT DATA TARE" 
4020 PRINTP#;"REWIND DATA TAPE"
4030 PPINTRt;"RPESS SPACE WHEN PEADV"
4040 GETKB* IFKB*0" "THEN4040 
405O PRINTPi;
4060 0PEN1.1,0."DATA1"
4070 INPUT#lFIN 
4080 FORO=lTOFIN 
409O F0R01=1T07 
4100 INPUT#1.Ai<01.Q)
4110 NEXTOl.0 
4120 PETURN
4999 END
5000 REM ♦ WRITE FILE TO PRINTER ♦
5010 0PEN4-. 4
5020 INPUT"7MMOMI FILE NO. " WF
5030 F0PW=lT02 RRINT#4."» NEXTW
504O RRINT#4 CHRiU4>;SPC<6):"FILE NO.#"-WF
505O RRINT#4 .CHPiM5>-
5060 FORW*1T02 PPINT#4."" NEXTW
5070 F0RO=lT07
5080 PPINT#4 SPC'10)Q$f0 ;Ai<p,WF)
5090 NEXT0
5100 F0RW*tT03-PRINT#4.“" NEXTW 
5110 CL0SE4.4 
5120 PETUPN
5999 END
6000 PEM 41 CORRECT FILE *
6010 INPUT " 3DflVNBBM4H ICH FILE" WF
602Θ PRINTLEFTi<0i.3)Ri"* FILE N0.#" WF."4" 
6030 FQRQ=tT07 PRIMTPi.Qi<Q-." ".Ai-0.-WF> NEXT

6050 FORO= 1T07
6O60 PPINT*Ri LEFTi<Ri 9). tNFUTAi<Oi)F 
6070 NEXT 
6080 PETURN 
6999 END
'000 REM * SEARCH FOP A FILE *
■οι© pRiNT"3wr v=e
7020 F0R0=1T07 PRINTPf;0;"' " Of<Q. NEXT 
'030 I>'PUT"fflW WHICH D0 V0U FNOU":KEi 
'035 INPUT"*BM4HAT IS VOUR IMFOPMPTI0N":INi 
*040 kB=VAL^KEt> IF1B<1 OR lB>7 THEN 7010 
-050 F0PSE=lTOFIN
'060 IFA*aB.SE =INi THEN V=V+1 EU'V=SE 
'070 NEXTSE
'080 PRtNT"n-THEPE ARE ".V:" FILES CONTAINING"
'085 RR'INT"'rt "INi
7090 RRINT"W THE!P NUMBERS ARE "
'100 FORSE=lTOV RRINTEU'SE>NEXT 
'105 PRtNTCHRi<13>
'!!0 PRINT" WHICH DO VOU WISH TO VIEW"
'115 PRINT"rt 0-RETUPN"
'120 !NPUTWF
'!30 IFWF=0THENRETURN
'140 OOSUB2020
'150 GOTO7O80
'999 END
3000 REM ♦ END PROGRAM ♦
3010 RRINTOi INPUT"APE VOU SURF" Sl>i 
3O20 IFSUiC2"V"THEN PETUPN 
3030 END
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COMMODORE 64

L _ J

ΤΡΙΛΙΖΑ στα 4
To παιχνίδι αυτό είναι μία μετατροπή του γνωστού παιχνιδιού για 

τον COMMODORE 64. Η οθόνη γεμίζει με 49 τετράγωνα, μήτρας 7 x 7 
και ο κατακόρυφος άξονας έχει τα γράμματα A.B.C,D,E,F,G. Ο σκοπός 
σας είναι να έχεται τέσσερα τετράγωνα στην σειρά, κάθετα, διαγώνια, 
εμποδίζοντας τον αντίπαλό σας να πετύχει το ίδιο.

0 OOSUB12iO
5 «Ο Ν ΕΐΜ ββ-S fW E 3 S iS 1 .3  F O fE 3 3 ir i . l5  
I»  V .53248 F0RM>OTO6i 'E f tM  P0kE332*H C' NEXT 
13 F0KEV*21.4 W E 2 0 4 I .1 3  
1? FfNtCSF DOWNJ
Z0 H i * "  o f» ;« i; ( tc » ;n » x < if ;» ; i; iK i;  B i *  ^ * w w a w w w w r  c ι «  <>WW M W W M 0 8 "
2? PgMCCSP DOHN]
30 D l« “ WW»Me«W*e" E I= "H W H W ! Ρ |=  ««««« Μ »  ι,Έ 
39 PEMtC3P PGT)
4 0 H # -"> M I' lX = I M M M I  l = l l M I M M M I  I - i M M I M M M H I I
4? REM[CSP RGT3
50 L I>  i n m M M M M M M I I  *Τ» ................. ..............................Μ Ι
59 PEMCCSR RGT]
60 M X = lM k k lM k k M M k k k k k k k k k k k k k l
'e  H * ;4 c  £:■« ·:-£ r.-c ε -Γ  ρ=ε o*F 
"9  PEHCSHIFT £3
8 Θ Ζ $ · ” I i Γ  | I I I I "
0? PEMCLOGO 03CSHIFT ♦ )
90 ν ι« ·  ι-------F - ^ ------ 1-------1--------(--------------- r
99 PEM[$HIFT CLP)CCSP D0MH)CBLAC1 3
100 PRINT Ί β Η «  ,------- -------- .------ ------- ------- --------,-------,-
i i 0 PPIMTZ#. π  ν ι  : t .z t . v t .z t  ·z t  ν ι  : i  : i  vx z t  z t  v i  : i  : i  . v i  : i  : j  
119 REMCRV$ 0N3CRV& OFF)
1 2 © PRINT·· i  ···
129 PEMCVEL)CC3F: M0ME3
i:<0 P R iN T -a  A ι  c r> ε F o < -
139 RENCC$R HCtHEKC : P DOWM)
140 P R IN T "4"TAB 1 $1 - O W O I ------------------
149 PEHCC$R DOMMJCCSR LEF7)
150 PRINTTRB· 31 *-CH003Ee- M f f HE R 0 U 4 M M M T rtU  U A N TO aM M M *H D  PRESS"
159 PEMCCSP DONNKC$R LEFT)CCSP B0UNICC3F LEFTJCCGF D0MN)CC8R RGT3
160 P P I N T 4 · · · · · · · · » ·  k E v f i m a i f k h  το
1 - 0 PRINTTAB*3l · ----------------"
179 REMCCSR DOMN)CCSR DOWHjtCSP LEFT)(C<* D0MM)CC3P LEFT3
130 PRINTTAB^3l '·" K>WRFEG: r  n m a m r  F lA Y fS M M M F *A lH "
189 PEMCCSP HOME 3
190 RESTORE P R IN T "# ·  P C *E 1 9 8 0  V»47 IFH *lTHEN220
199 PEN(RV$ ON3tVEL3CCSR DOUH)CCSR LEFT )CRvS OFFJ 
zoo :.f-"an π·ιι ■·· Ρο»ε···4ΐ -
210 H * l GOT0239
219 PEHCPVS ONHBUCICCSft BOWN)tCSR LFT3CRV$ 0FF3 
2 2 0 : : f - " a B  > m i * -P 0 *E - .> 4 i- 6
230 H-O
239 P0KEV*4.0 ΡΟ»EV*5 V
240 OETPI IFPf-""TM EN240 
*5* IFP*-"R"THEM340
280 IFP*-"B"THEN480 
270 IFPf--C*THEM580 
280 IFPf-"D"THEN700
2- 90 IFPI*"E"THEMS20 
300 IFP*-"F"THEN940
310 IFP f*"0"THEN1080 
320 IFPf.-|rTHEnFE3TOPE GOT05 
330 IF P fC  "*"THEN240 
340 A*A-2'4
350 FORX*lT04S P0FEV*4 t€  τ .
380 FOPY-VTOA Pt>.EV*5 V >€ TV 
370 IFA-218TH E N P PIN TA fH ll 
380 IFA*192THEMPRlNTBfHI X 
390 IFA*l63THENPPINTCfHf X 
400 IFA*144THENPPIMTDfHf:.X 
410 I FA· 120THEt#RIIflTEfHf X 
420 IFA*96THENPPINTFfMf I  
430 IFA*72THENPPlNTGfMf::i 
440 IFA«48THENA=72 G0T0240 
4?0 G0T0190 
480 B*B-24
47Θ FCR: * lTO 80 PC4E'>4 iC: T 
480 FORV-VTOB P 0*E V *5V  fC: Tv 
490 IFF-2 l8TH E N P PlN TA T lfX  
500 IF B -l9 2 T H E l# R lN T B fIf J 
510 IF B * l8 8 TH E i#P lN TC fII *
520 IFE-144THENPPINTI'm  X 
530 IFB *l20TH E N P flN TE X ll X 
540 IFB-98THEHPPIHTF*IX x 
550 IFB -72TH E l#f INT0 f i r : x  
580 IFF«48THENE»72 0OTO24O 
570 GOTOl90 
530 C*C-2'4
590 F0R::*lT0112 R 0 *E V 4  »«: T:
800 F0RV*VT0C F C 4 E > 5 V  i«  Tv 
810 I FC*218THEMPRINTAlJf X 
820 IFC.I92THEfffP IHTBTTf χ 
830 IFC-l83THEMFFlNTCx;j x 
840 IFC*144THErtf'FlNTBl.TT x 
850 IFC*120THENFFINTEJ.UX 
880 IFC-98THENPRlNTFfJi :x 
870 IFC*72THEf#PINT0fJX x

m  i85oSi**"72 0010240
700 Γ-Β -24
710 FOP: « 1T0144 P01E *4 ug;T
~20 F0PY.VT0D P'> E "*5  v  I IE ' TV 
730 IF I**218TH D #P IriT A fi x x 
740 IF I*192TH E lffP IM TB /IX  X 
750 IF B * l8 8 TMEIFf irirCT>x x

780 :FIi=l44THENPFINTI'X- X X 
-70 IFD*l20THEftf-P!rlTEX*X X 
7:30 IFD*9<:THEHFPIHTFXI X X 
790 IFD«72THE»#RINT0f»X: *
>:0O IFD*4STHENB*72 OOT024O 
310 GOTO190 
320 E *E -2 4
9^8 FORX-IT0176 P0KEV«4.X NEXT>.
840 FORV-VTOE P0KEV*5-V NEXTV 
950 IFE-2l6THENFRlNTAfLfS*
960 IFE*l92THENPRlNTBfwF.Vf 
870 IF E * l6 8 THENPRlNTCF-XVf 
980 IFE=144THENPRINTIi»wX\X 
990 IFE-120THEMPRINTE*-*M 
900 IFE-96THENPPlNTFfLI<J 
910 IFE=72THENPRIHTGFLXX1 
920 IFE-48THENE=72 GOT0240 
930 G0T0190 
940 F«F-24
950 FORX*lTO208 POKEV^4. · ME.*:r 
980 FORY-VTOF POKEV*5-V NE'.TV 
970 IFF-216THENPRINTAXNf',X 
980 IFF«192THENPRINTB*M*X 
990 IF F · 188THENPRINTC#f1fXf 
1000 IFF-144THENPRINTDFM*:,I 
1010 IFF-l20THENPRlNTEtf1* X 
1020 IFF*96THENPRINTF*N*"f 
1030 IFF*72THEMPRlNTGnf>:i 
1040 IFF*48THENF«72 G0T0240 
1050 GOTO190 
1080 G -0-24
1070 FORX-lTO240 P0XEV*4.> fC::T:
1080 FORV*VTOG P0KEV>5V NEXTV 
1090 IFG-216THENPRINTA*N*N*
1100 IFG-192THENPRINTBfNt:*
1110 IFG»183THENPRI NTC#N* X 
1120 IFG"144THEMPRINTDfNfXf 
1130 IFG"120THEMPRINTEfNfXf 
1140 I FG*96THENPRI NTFfN fX f 
1150 IFG*72THENPRI MTGtNfXf 
1160 IFG»43THENG«72 G0T0240 
1170 GOTO190
1180 DAT A0 0 ■ 0 .0  0 .0 .2 5 5  255· 255·255 255 255 255 255· 255·255 255■ 255 
1190 DATfi255·255 255 255 255 255-255 255 255 2 5 5 -2 5 5 -2 5 5 2 5 5 2 5 5 .2 5 5  
1200 DATA255 255 -255 .255  255 .255  255 ·255 -255  255 255 255 255 255 255 
1210 DATA255- 255 255·255·255  255■0·0 0 0  0 0 0  0 0 
1220 PC*E53280.6 P0*E5323l 6
1229 REHtSHIFT CLR]CC5F DOWN3tVELl
1230 PPlNT .TCtfin GET FOUF
1239 REM[C$P DOWN]
1240 PP IN T "M RG ET  FC1# I : A GAME FOF TWO FLA 'fEP3 ."
1249 PEHCC3P DOXkO
1250 PRIlfT"MRTHE OBJECT OF TwE GAME 13 TO C^T A POW OF FOOF SWAPE3 EIGTHER" 
1280 PRINT" HORIZONTALLV- VERTICALLV OP DI A<30(MLLV WMI LE STORRII« VOUR " 
1270 PPINT-OFPC*rCNT FPOM DOING THE SAME."
1279 FEMCCSP DOMNJCRVS ON3CFV3 OFF]
1280 p f INT ■· H W t  :AMF-LE :n  rn OR : i_ f  OPS ?
1289 F^MCPV3 ONKFVS OFF]
1290 PRINT- :i_P S W
1299 PEMCPVS ONlCRVS OFF]
1300 PRINT" : i J  ϋ  ■"
1309 PENCPV3 ONlCRVS OFF)
1310 PRINT" : i J  H ■"
1319 REHCCSR DOHH]IMHlTE)
1320 P R IN T "# W tt PRESS rtr»’ »EV 7 0 START GAME"
1330 GETOf IFO f*"-THENI 3X*
1340 RETURN
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ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΗ ΟΔΗΓΗΣΗ
Σκοπός του παιχνιδιού αυτού είναι να οδηγήσει ο παίκτης το αυτοκίνη
τό του, που συμβολίζεται με μια μαύρη κουκίδα, σε ένα μεγάλο δρόμο, 
αποφεύγοντας να χτυπήσει άλλα αυτοκίνητα ή τους τοίχους που βρί
σκονται στις δυο άκρες του δρόμου. Γι’ αυτό τον σκοπό χρησιμοποιεί 
το δεξιό joystick.
Υπάρχουν πέντε επίπεδα δυσκολίας. To πρώτο (B) είναι για αρχάριους. 
Σ’ αυτό η κίνηση είναι αρκετά μικρή, δεν υπάρχουν δηλαδή πολλά αυτο
κίνητα στον δρόμο. Στο επίπεδο (Μ) η κίνηση των αυτοκινήτων είναι με
γαλύτερη και υπάρχουν και φορτηγά, που είναι διπλάσια σε μήκος από 
τα άλλα αυτοκίνητα. Στο επίπεδο (Μ + ) υπάρχουν επίσης και αόρατα 
αυτοκίνητα. Στο επίπεδο (E) η κίνηση είναι πολύ πυκνή, υπάρχουν δε 
μεγαλύτερα φορτηγά με τριπλάσιο μήκος από τα άλλα αυτοκίνητα. Στο 
επίπεδο τέλος (E + ) υπάρχουν και αόρατα αυτοκίνητα.
Επίσης ο παίχτης έχει να διαλέξει και την ταχύτητα, με την οποία θα 
τρέχει το αυτοκίνητό του. Στην αριστερή άκρη της οθόνης γράφεται ο 
αριθμός των τρακαρισμάτων που έχουν γίνει.
To παιχνίδι διαθέτει επίσης και ήχο. Για να «τρέξει», χρειάζεται η E- 
xtended Basic, 16K μνήμης RAM και ένα Joystick. Καλή οδήγηση!

5 '  U l  DRIUEUfiT t t i
’ 0 C*""dTivi-:O*-"uoR";CLSC0):COR *-0 10 224 STEP 0 ? :οΒ 1 Μ Τ ίΧ Η 2 ,Γ · ι 
"R IN IS 4 8 5 -X ,
D » ; OLrtY' !J50OlCOEPOPeo5r.DEFGPe' : lF  X>J24 THEN 2 0  ELSE ( iS ' . 0 )  NEXI X 
20 F» ’ C M R » tl3 1 *4 8 ):G » ^C H R « U 3 1 .4 8 )
30 FOR X ^  t0  31.HRINT i7 5 8 * X ,C * tG , ;  ^LHT 'V J 0 T 2 5 O C ':!F  X»3B tKEN40 
ELSE PRINT »
2Se>X,CHR8C128)i NEXT X
'0  TOR X-1 TO 2.OLNT'T250O!CDEFGnBO5COEFGPH'.NEXl X
* 5  PRINT” c « p 'C H R » ( l2 8 ) 'y o j r ‘-C H R » U 2 8 )"c c .*p o t4 T 'C H R « ll2 8 ) 'N » P < T i4  CMR» 
U 2 8 ) 'h  l , h " C  H R 8 ll2 8 )C M R * ll 2 8 )C M R 8 C I2 8 ) 'lP 4 4 d 2 n V N )" ;
80 IN P U T H * .tF  H , - 'Y '  THEN POKE 8 5 4 3 5 ,0  
80 ’
50 FOR ΡΛ-1 TO l00:NEXT P«
80 P R IN T *"in * tT u e t5 o r t*  y / n " ;
90 INPUT A · -CLS 
100 0-1
110 IF  A * - "N "  THEN GOTO 2 60 :fL S  
»20 P R IN T 8 4 0 ,"XX dr;vauw ay J A ";
130 PRINT 8 36 .".TH E  BLACK U * i  IN  THE CENTER I S  YOURS.
140 PRINT *· USE RIGHT JOYSTICK TO STEER YOUR CAR FROn R IG H T 
TO LEFT TO rtOoi 0 CARS V WALLS.
150 PR IN T  H YOU HAUE YOUR CHOICE 0Γ O IF F I -  CULTY, USE 'BEG IN N ER ’ S* 
FIRST  TO S E E  HOW THE GAHE RUNS.
100 P R lN T 8 45 4 ,'"h it  aoy k#y to  Cw M .

»70
<80
»90
200
210
220
230
240
250
200
270
280
290
300
310
320
330
340
350
300
370
380
390
400
410
*20
*3 0
*4 0
*50
*00
*7 0
*8 0
*3 0
500

I·* ·  iNKEY· *,tF I* - " "T H E N  170 ELSE 100 
CLS-**RINT 8 3 6 ,"  s a U c t io n " , '> a T t . c u la r s "  
PRINT "  BEGlNNERr ,rN O T H lN G l"
PRINT *‘ * o d e r a t# " , " d o u b l#  d e a r * "
PRINT r  HOOERATE * " , " IW I S O  CAR"
PRINT " a x p * r  t " ,  t  r : p 1# * c a r * "
PRINT ** EXPERTt " ,  "INU ISO  CAR"
PRINT ;pRlNT r  H IT  <ENTER> UHEN FINISHED R£A· 
INPUT A4.CLS
CLS.*'RINT 8 0 4 , FOR THIS"
PRINT "  LEUEL OF PLAY ENTER THIS" 
PRINT.*>RINT " b # 9 < n ^ p r " , "  <B>"
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
INPUT 
IF  
IF

*ooer a*. · ' 
jto o *ra t·  
# x p # r t " , "  
*X P *T t t " ,

<n> -
, / f 1 t> -
<£>"
'£*>"

I·
I < - " B "  THEN GOSUB 510 
I i - " f l "  THEN GOSUB 920 

IF  I 8 - " 0 * "  THEN GOSUB !35 0  
IF  I * - " E "  THEN GOSUB !780  
IF l * - " E t "  THEN GOSUB 2220 
IF  T>0 THEN GOTO 420
PRINT "lYPE ONLY THE KEYCS) uISTEO , α £ ι  
FOR L*1  TO !000:NEXT L ;GQT0 260 
TRIN1 "GAHE OUER'
PRIN1 ·°R 1N1 "a  OF G ArtES","S  OF ACCIOcNTS"
PRINT " ·' JO, “  r
PRINT
rR IN T  "ANOTHER G A nE >(Y /N l"
INPUT A*
T - 0 ; f - 0 .9 - O
IF  A 9 -"Y " THEN GOTO l8 0  
END

510 R£f1 va<n* ?or b**.if> r>*r 
520 CLS

530 PRINT "YOL HAUE 2 SPEEOS TO USE"
540 P R IN T "< l> lo w l(< 2 > h i* h "
550 INPUT B . f l.S  
560 CLS-**RINT "ON F IU E , BEGIN1 

570 FOR B l ‘ 5 TO"< STEP-1 
580 PRINT B <; SOUNDBl*30,2 
530 FOR B2-1 TC 160;NEXT B2 
000 NEXT B]
β ίο  a s
620 R£H 
630 X -1 5  
a40 T-0
650 A - lN T U 0 rS T K C 0 V 2 2 j- l  
060  X -X tA  
670 C-C*1
080 Y -P C IN T 'X *2 ,1 6 )
690 IF Y>0 THEN l “ T * 1 :X -X -A  -^'LAY"T250O2COCDC''
7 O0 P R lN l 8 2 5 6 * X ,0 * * ( 1 2 8 J ;  °LAY  *U30T250C"
710 ON A t2  GOTO > 4 0 ,7 3 0 ,7 2 0  
720 PRINT 8 2 2 4 * 'X - 1 3 ,C H R *C 143 !; GOTO 750 
730 PRINT 8 2 2 4 * X , fH R * r i* 3 1 ;  GOTO >50 
740 TR IN I 9224< i X t 1 ) , CHR$(1433 ; GOTO > 5 0  

750 PRINT 8254,CH R*(207.T ;
760 lF  T< l04  THEN PRINT 822 8 ,rH R *r.2 07 :;E L S E  PRINT e223,CM R*C2073; 
770 PRINT 8480,T ;TA B C 4) O *R *C 207);
780 PRINT TABCRNO(26)*3) C H R * ( l2 7 ''K N O ( 7 J * l) t l6 3 ,
730 PRINT TAP(90J C H R *(207)
800 IF r.>400 THEN GOTO 840 
910 IF B -2  THEN GOTO 830 
920 FOR L -1  TO 10:NEXT L 
930 GOTO 650
8 *0  PRINT "YOU HAD "jT jA C C IO E N T S "
950 IF T>2 THEN GOTO 310 
860  PRINT" *
970  PRINT "YOU GET ANOTHER RUN2
980 FOP L^1 »0 600.NEXT L
990 D -D *1
300 C=-e-GOT0 560
910 RETURN
920 R£H 9aptf lo r  * p o * * j t #  p la y  
930 CcG
340 PRINT "YOU HAUE 3 SPEEOS TO USE"
950 PRINT " <1> tow J( <2>e-d  JC <3>h 1 9 h "
960 INPUT B : fL S
970 PRINT "ON F IUE,BEG IN"
980 FOR B !- 5  TO 1 STEP -1  
930 PRINT 8 1 ; SOUND B l* 3 0 ,2  
'0 0 0  FOR B2-1 TO !50:NEXT B2 
1010 NEXT B1
1 0 2 0  a s
1030 REf1 
!O40 X -1 5  
1050 T“ 0
1060 A -IN K J O Y S T K C 0 )'2 2 J -1  
'0 7 0  X -X tA  
1080 C -C M
'0 9 0  Y^>0!NTCXX2,161
* 100 IF Y>0 THEN X -X -A ;T -T ,i;P L A Y "T 2 50 O lC O C D C "
»110 PRINT 8 2 5 6 tX ,C H R 8 (l2 8 J ; *>LAY"U30T250r."
M 2 0  ON A t2  GOTO !1 5 0 ,1 1 4 P ,1 1 3 0
<130 PRINT 8 2 2 4 * (X -n ,C H R d C 1 4 3 J ; GOTO !16 0
<140 pRiNT 822 4 *X,C-MR*C 1433 ; GOTO !160
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1150 PRINT 9 22 4K X *1  ),C H R*r 143) ; GOTO !160 
1160 PRINT 9254,CPR*T2073;
'1 7 0  IF  W l0 4  THEN PRINT 9 228,CH R*f207 );ELSE  PRJNT 9229,CH R*t207);
1 180 PRINT 9 4 8 e ,T ;T A B C 4 )C H R *r2 0 7 ) ;
’ 100 PRINT TABCRN0C14)t3) C H R 9 ( l2 7 *C R H 0 C 7 )* l) i l6 ) ;
'2 00  TRINT T A B (R N O (l5 )*14) C H R J C l2 7 * 'R N 0 (7 )* l) * 1 6 ) ;
’ 210 PRINT TAB(30) CHR9' 207)
’ 220 IF  C>40fl THEN GOTO 840 
’ 230 IF  B -3  THEN GOTO 1280 
!240 IF  B -2  THEN GOTO 127P 
’ 250 FOR L-1  TO 50:NEXT L 
’. 260 GOTO 1 280 
1270 FOR L-1  TC J0:NfcxJ L 
’ 280 GOTO '050
1200 PRiNT "You H A O " ; * ;A c o iO E N ic s j "
•300 IF  T>2 THEN GOTO ! l4 0  
1310 PRINT "YOU GET ANOTHER RUN"
’ 320 FOR L«1 TO 500:NEXT L :0 -0 *1  
’ 330 C^0:GOTO 070 
1340 0 -0 H :RETU RN
1350 REH 4sr* Je* r.ooarate ?αρβ t ip v : s o  tar  
’.300 CLS
1370 PRINT 'YOU HAU£ 3 SPEEDS TO USE"
’ 380 PRINT r <1> low)t <2>aiad )C <3>h 19h *'
’.300 lNTL'T B -CLS
’ 400 CLS-**RJNTj ON F IU E , BEG IN "
’ 410 FOR B l- 5  TO 1 STEP -1 
’ 420 PRINT B : ;  SGUNO B ’ 130,2  
’ 430 FOR B2-1 TO O O :NEXT P2 
’ 440 NEXT B!
’ 400 CLS 
1460 REH 
1470 X-15  
1480 T«0
1430 A - lN T U O fS T K C 0 )^ 2 2 )- l 
•500 X -X tA  
’ 510 C-C*1
’ 520 Y ^ C L N T fX *2 ,1 6 )
’530 IF  Y>0 THEN X - X - A . T« Ϊ  » 1 :°LAY" ’ 25001 COCOC"

’ 540 PRINT 0256·Χ ,Γ»^4(128>; ^ LA fu 3 0 T 2 5 0 L "
•550 ON A*2  GOTO ’ 580,1570,1560  
’ 560 TRINT i2 2 4 iT X - i ) , fH R # t l4 3 ) ;  G0*0 «500 
’.570 PRINT 0 2 2 4 tX ,fH R *C 1 4 3 l; G010 1500 
’ 580 PRINT 0 2 2 4 t fX t i ) , r n R * C i4 3 ) ;  GOTO ’ 500 
’ 500 PRINT t2 5 4 ,rn R iC 2 0 7 );
’ 600 IT T <104 THEN PRINT 0226,ΓΜ Ν ·'.207); ELSE TRINT 9 2 2 9 .fM R *(2 0 7 );  
’610 PRINT 0 48 0 ,T ; *A B (4 )C H R i(2 0 7 );
' 620 PRINT TA6 (RND( 14 ) *3 ) C H R < t l2 7 * '.R N D C 8 )ii6 ));
’630 PRINT T rtB (RN O C l3 ltl6 ) r M R * ( l2 7 * 'R N P C 8 1 * ie ) ) :
’640 PRINT TAB(30) fMR4(2l07)
•650 I f  0 4 0 0  THEN GOTO 1^20 
’.660 IF  B -3  THEN GOTO !7 je  
1670 IF  B -2  lHEN GOTO 1700 
1680 fOR L-1  TO 20:NEXT L 
•600 GOTO !7 j0  
1700 fOR L " )  TO !O:NEXT L 
’ 710 GOTO ‘ 430
1720 PR|NT ‘ YOU HAD : * ; A C r iD E N J 'S ) "
’ 730 lF T>4 THEN GOTO 1770
’.740 PRINT "YOU GET ANOTHER RUNi
’ 750 FOR L-1  TO 50O NEXT L.Q -D*1
’ 760 C-0;GOTO M 00
1770 D -Dtl;RETU RN
1780 REH s«r# lo r  # xp *, ·
’ 790 CLS
180C PRINT "YOU HAUE 3 SPEEDS TO USE"
’ 810 PRINT "<|> lo w H  <2>*>ad)[ < 3> h i*h "
’ 820 INPUT B -CLS
1830 Ci S - pRlNT "ON F IU E , BEG IN "
’ 840 FOR B l- 5  TO ! STEP-1
’850 PRINT B i ;  SOUNO B :t3 0 ,2
1860 FOR B2-1 TO 150:NEXT 82
’ 870 NEXT 81
’880 CLS
1890 REH
1330 X-15
1910 T“0
1920 A - IN T '.J 0 fS T K C 0 ) '2 2 ) - l  
’ 330 X -X tA  
’ 940 C*C*1
•950 Y ^ O IN T  '.X*2, 16)
’ 960 IF Y>0 THEN X -X -A :T « T * l:pLAY"T250O!COCOC"
’.970 PRINT 9 2 5 6 *X ,C H R 9 ll2 8 );  PLAY"U30T250C*
’ 990 ON A*2 GOTO 2010,2000,1990  
1990 PRINT § 2 2 4 » 'X - l ) .C H R i r i4 3 ) i  GOTO 2020 
2000 PRINT 9 2 2 4 tX ,C H R *r i4 9 );  GOTO 2020: GOTC 2020 
2010 PRINT 9224*CX*1) , C H R *f143) ;
2020 PRINT e2 5 4 ,C h R *f20 7 );
203e IF  T<104 THEN PRINT 9228,fHR4C207)J cLSE PRINT 9229,C»*f?9C207)» 
2040 PRINT 9480,T;TftBC4) C H R i'2 0 7 );

2050 PRINT TABCRNO(9)*3) C H R 9 C l2 7 * 'R N 0 (7 ) * i) t l6 ) :
2060 PRINT TA B(R N O (8)M 2) C M R 9 ( l2 7 * 'R N 0 C 7 )* l) t l6 ) ;
2070 PRINT TA B iR N D (9)*20 ) C H R # C l2 7 K R N O C 7 )* l) t l6 ) i 
2080 PRINT TA 8(30 ) C H R *t207)
2030 IF 0 4 0 0  THEN GOTO 2160 
2100 IF B -3  THEN GOTO 2 ]5 0  
2110 IF B -2  THEN GOTO 2140 
2120 FOR L -1  TO 30:NEX| L 
2130 GOTO 2150 
2140 fOR L -1  TO !S  NEXT* L 
2150 GOTO 1920
2160 TRINT "YOU HAO * ;T ;"A C fIO E N T fS )"
2170 IF T>4 THEN GOTO 2210 
2180 PRINT "YOU GET ANOTHER R L N |!
2130 FOR L -1  TO 5O0 NEXT L -O K H l 
2200 C"0>G9TO ‘ 830 
2210 0 - 0 * 1 -RETURN
2220 REH 9 e r *  lo r  o x p * r l  $. in w i* n  ^a*
2230 CLS
2240 PRINT "YOU HAUE 3 STEEDS TO USE"
2250 PRINT r < | > lo j ) U 2 > a « 4 H O » i i« h
2260 INPUT P.CLS
2270 CLS - ’ ’RINT "ON F IU E , BEGIN"
2280 FOR B l- 5  TO ! STEP-1
2200 PRINT B 1 . SOUNO B !* 3 0 ,2
2300 FOR B 2-1 TO !50:NEXT B2
2310 NEXT B l
2320 CLS
2330 RLH
2340 X -1 5
2350 T*^
2360 A "IN T U O fS T K C O > '2 2 )- l 
2370 X -X *A  
2380 C-C*1
2390 Y -P 0 1N T( X12,1 6 )
2400 IF Y>0 THEN X -X -A  : T'*T * 1 -PLAY" ’ 250OlCOCOC"
2410 PRINT 9 2 5 6 * X ,n * R * M 2 8 ) ;  ^LAY "U 30T250r.'
2420 ON A *2  GOTO 2 4 5 0 ,2 4 4 0 ,2 4 3 0  
2430 PRINT 9224« r X - l ),C H R 9 f143) ; GOTO 2460 
2440 PRINT 9 2 2 4 *X ,C H R 9 fl4 3 j;  GOTO 2460 
2450 PRINT 9 2 2 4 * '.X t l) ,C H R 9 (1 4 3 ) ;  G010 2460 
2460 PRINT 9 2 5 4 ,fH R ·(2 0 7 )  ;
2470 IF  T <104 THEN PRINT 0 22 8,C M R *r.2 07 )i ELSE TRINT 9 2 2 9 ,(M R *C 2 0 7 ); 
2480 PRINT 9 4 8 0 ,l;T A P C 4 ) C H R * '2 0 7 );
2490 PRINT TAP(RNOC3)*2) C H R * ( l2 7 *R W H 8 I*1 6 ) ;
2500 PRINT T A P tR N O (8 )* l2 ) C H R * 'l2 7 tR N 0 (8 )* J 6 ) ;
2510 PRINT TABCRNOC9)*20) C H R 9(l27 *R N C H 8)*16 );
2520 PRINT TABC30) CHR9(207)
2530 IF 0 4 0 0  THEN GOTO 2600 
2540 IF B -3  THEN GOTO 2500 
2550 IF  P -2  THEN GOTO 2580 
2560 FOR L -1  10 2 0 :N fiX l u 
2570 GOTO 2590 
2580 FOR L -1  TO ’ 0 :s£X T c 
2590 GOTO 2360
2600 PRINT "YOU HAD " ;T ;A C C ID E N H S )"
2610 IF  T>0 *fHEN GOTO 2650 
2620 PRINT "YOU GE! ANOTHER RUNI!
2630 FOR L -1  TO 5 00 :N E X T L .Q M )tl 
2640 C'-0 : GO T0  2270 
2650 D - 0 * 1 .RETURN

Τον νο ιώ θω  κοντύτερα από σένα ...
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VIC-20

—

ΣΗΜΑΙΟΣΤΟΛΙΣΜΟΙ
To πρόγραμμα αυτό είναι για  αυτούς που αρέσκονται στις παράτες 

και στις σημαίες γραμμένο για τον VIC-20 με επέκταση της RAM του. 
Σχεδιάζοντε 24 δ ιαφορετικές οημαίες κρατών, στην οθόνη σας, στα 
φυσικά τους χρώματα και σας γ ίνετα ι η ερώτηση »σε ποιό κράτος ανή
κει η σημαία αυτή;». Οι σημαίες σχεδιάζονται με κάποιες ρουτίνες που 
χρησιμοποιούν τις ικανότητες σχεδίασης του VIC-20. Κάθε σημαία δια
λέγετα ι με δύο εντολές GOSUB των γραμμών 50-60.

Μί το LOOP των γραμμών 10 και 80 σχεδιάζει μία-μία τις  σημαίες. 
Μ έ κάποιο άλλο τρόπο μπόρείται να κάνετε την επιλογή τυχαία.

1 0  FOR 1=1 TO 2 4
5 0  ON I GOSUB 1 0 0 , 2 0 0 , 3 0 0 , 3 5 0 , 4 0 0 , 4 5 0 ,  

5 0 0 , 5 5 0 , 6 0 0 , 6 5 0 , 7 5 0 , 8 0 0 , 9 0 0 , 9 5 0 , 
1 0 0 0 , 1 1 0 0 , 1 1 5 0  

5 5  l F  I < 1 8  THEN 7 0
6 0  ON I - 1 7 - GOSUB 1 3 0 0 , 1 3 5 0 , 1 4 0 0 , 1 4 5 0 ,  

1 5 0 0 , 1 6 0 0 , 1 7 0 0  
7 0  GET A $ : IF  A *= ""G O T O  7 0  
7 3  COLOR 6 , 0 , 1 , 1
7 5  GRA PHIC 0 : I N P U T "  C O U N T R Y ";B *

: I F  B *<>L *T H E N  P R IN T "  NO,
IT  WAS " L $ :F O R  J = 1  TO 1 0 0 0 :N E X T  J  

: GOTO 8 0
7 7  P R IN T "  R IG H T " : FOR .J = 1 TO 1 0 0 0 :N E X T  
8 0  NEX T: END

1 0 0  COLOR 1 , 0 , 2 , 6 :  X = 3 : Y = 6 : L$=''H O LLA N D
1 0 5  G RA PHIC U S C N C L R
1 2 0  DRAW X , 0 , 7 0 0  TO 1 0 2 3 , 7 0 0
1 3 0  DRAW Y , 0 , 3 5 0  TO 1 0 2 3 , 3 5 0
1 4 0  PA IN T  X , 0 , 1 0 2 3
1 5 0  ΡΑΓΝΤ Y , 0 , 0 : RETURN

2 0 0 X = 7 :L * = "S W E D E N "
2 1 0 COLOR 6 , 0 , 7 , 7
2 2 0 G RA PHIC 2
2 3 0 SCNCLR
2 4 0 DRAW X , 0 , 4 0 0  TO 3 5 0 , 4 0 0 TO 3 5 0 , 0
2 4 5 DRAW

1 0 2 3
X , 0 , 6 2 3  TO 3 5 0 , 6 2 3 TO 3 5 0 ,

2 5 0 DRAW
4 0 0

X , 5 0 0 , 0  TO 5 0 0 , 4 0 0 TO 1 0 2 3 ,

2 6 0 DRAW X , 5 0 0 , 1 0 2 3 TO 5 0 0 ,
6 2 3  TO 1 0 2 3 , 6 2 3

2 6 5 I F  1 = 1 7  OR 1 = 1 8 OR 1 = 2 0 GOTO 1 1 8 0
2 7 0 PA IN T X , 0 , 4 5 0 : RETURN

3 0 0 COLOR 2 , 0 , 1 , 1 : X = 1 : L * = " DENMARK
: GOTO 2 2 0

3 5 0 COLOR 1 , 0 , 6 , 6
3 6 0 X =6s L * = " F INLAND"
3 7 0 GOTO 2 2 0

4 0 0  COLOR 2 , 4 , 0 , 7
4 1 0  X = 7 :Y = 2 :L * = "G E R M A N Y ": GOTO 1 0 5  
4 5 0  COLOR 1 , 0 , 3 , 2

4 6 0  Y =3s X = 2:L $= "L U X E M B O U R G ": GOTO 1 0 5  
5 0 0  COLOR 1 , 0 , 2 , 2 s  X = 2: L*="M ONACO"
5 1 0  G RAPHIC 2  
5 2 0  SCNCLR
5 3 0  DRAW X , 0 , 5 1 2  TO 1 0 2 3 , 5 1 2
5 4 0  P A IN T  X , 0 , 0
5 4 5  RETURN
5 5 0  COLOR 2 , 0 , 1 , 1

5 6 0  X = 1 8 L *="PQ L A N D " 
5 7 0  GOTO 5 1 0

6 0 0  COLOR l , 0 , 2 , 2 : L * = " J A P A N "
6 1 0  GRA PHIC 2sSC N C L R
6 2 0  C IR C L E  2 , 5 1 2 , 5 1 2 , 2 4 0 , 3 5 0 , 0 , 1 0 1
6 3 0  PA IN T  2 , 2 8 0 , 5 1 2
6 4 0  RETURN
6 5 0  GRA PHIC l:L $ = "C Z E C H O S L O V A K IA " 
6 6 0  COLOR 1 , 0 , 6 , 2  
6 7 0  SCNCLR
6 8 0  DRAW 6 , 0 , 0  TO 4 0 0 , 5 1 2  TO 0 , 1 0 2 3
6 9 0  DRAW 3 , 4 0 0 , 5 1 2  TO 1 0 2 3 , 5 1 2
7 0 0  PA IN T  6 , 0 , 2 0 0
7 1 0  P A IN T  3 , 5 0 , 1 0 2 3
7 2 0  RETURN
7 5 0  COLOR 1 , 0 , 2 , 2

7 6 0  X = 2 :Y = 2 :L * = " A U S T R IA "
7 7 0  GOTO 1 0 5  
8 0 0  COLOR 1 , 0 , 2 , 6

8 1 0  X = 3 :Y = 6 :L $ = " F R A N C E "
8 2 0  GRA PHIC l:S C N C L R  
8 3 0  DRAW X , 3 2 0 , 0  TO 3 2 0 , 1 0 2 3  
8 4 0  DRAW Y , 6 9 0 , 0  TO 6 9 0 , 1 0 2 3  
8 5 0  P A IN T  X , 0 , 0
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8 6 0  P A IN T  Y , 1 0 2 3 , 0 3 0 0
8 7 0  RETURN 1 4 7 0  RETURN
9 0 0  COLOR 1 , 0 , 5 , 7 1 5 0 0  GRAPHIC 2

1 5 1 0  SCN C LR : COLOR 2 , 0 . 1 , l : L * = " T U R h E Y "
9 1 0  X = 2 :Y = 7 :L * = " E I R E " 1 5 2 0  C IR C L E  1 , 3 0 0 , 5 1 2 . 1 2 0 , 1 8 0 , 1 0 , 9 0
9 2 0  GOTO 8 2 0 1 5 3 0  C IR C L E  1 , 2 5 0 , 5 1 2 , 1 7 5 , 2 5 0 , 8 , 9 2
9 5 0  COLOR 1 , 0 , 5 , 2 1 5 4 0  PA IN T  1 , 1 0 0 , 5 1 2

1 5 5 0  DRAW 1 , 4 5 0 , 4 5 0  TO 5 0 0 , 4 3 0  TO 5 2 0 ,
3 5 0  TO 5 6 0 , 4 1 0  TO 6 0 5 , 3 9 0  TO 5 7 0 ,

9 6 0  X = 2 :Y = 3 :L $ = " IT A LY " 4 6 5  TO 6 1 5 , 5 3 0  TO 5 5 0 , 5 1 5
9 7 0  GOTO 8 2 0 1 5 6 0  DRAW 1 TO 5 0 0 , 5 8 0  TO 5 1 0 ,
1 0 0 0  COLOR 7 , 4 , 0 , 2 5 0 5  TO 4 5 0 , 4 5 0

1 5 7 0  PA IN T  1 , 5 0 0 , 4 7 5
1 5 8 0  RETURN

1 0 1 0  X = 2 :Y = 3 :L * = " B E L G IU M "
1 0 2 0  GOTO 8 2 0
1 1 0 0  COLOR 7 , 0 , 5 , 2 1 6 0 0  COLOR 2 , 0 , 1 , 1

1 6 1 0  GRAPHIC 2 :S C N C L R

1 1 1 0  X = 3 :Y = 2 :L * = " E T H IO P IA " 1 6 2 0  L *="SW IT Z E R L A N D "
1 1 2 0  GOTO 1 0 5 1 6 3 0  DRAW 1 , 4 6 0 , 1 5 0  TO 5 6 0 , 1 5 0  TO 5 6 0 ,
1 1 5 0  COLOR 2 , 0 , 1 , 6 4 6 0  TO 7 5 0 , 4 6 0  TO 7 5 0 , 6 3 0  TO 5 6 0 ,

6 3 0  TO 5 6 0 , 9 4 0  TO 4 6 0 , 9 4 0
1 6 4 0  DRAW 1 TO 4 6 0 , 6 3 0  TO 2 7 0 ,

1 1 6 0  X = 2:Y = 3:L * i= "N 0R W A Y " 6 3 0  TO 2 7 0 , 4 6 0  TO 4 6 0 , 4 6 0  TO 4 6 0 ,
1 1 7 0  GRAPHIC l:S C N C L R :G O T O  2 3 0 1 5 0
1 1 8 0  DRAW X , 0 , 3 7 0  TO 3 2 0 , 3 7 0  TO 3 2 0 , 0 1 6 5 0  PA IN T  1 , 2 8 0 , 4 7 0
1 1 9 0  P A IN T  X , 0 , 3 8 0 1 6 6 0  RETURN
1 2 0 0  DRAW X , 0 , 6 5 0  TO 3 2 0 , 6 5 0  TO 3 2 0 , 1 7 0 0  GRAPHIC 1

1 0 2 3 1 7 1 0  SCNCLR:COLOR 6 , 0 , 1 , 2
1 2 1 0  P A IN T  X , 0 , 6 4 0
1 2 2 0  DRAW X , 5 3 0 , 0  TO 5 3 0 , 3 7 0  TO 1 0 2 3 ,

•^70 :L * = " U N IT E D  KINGDOM”

1 2 3 0  P A IN T  X , 5 2 0 , 0 1 7 2 0  DRAW 3 , 0 , 4 5 0  TO 4 1 0 , 4 5 0  TO 0 , 4 0

1 2 4 0  DRAW X , 5 3 0 , 1 0 2 3  TO 5 3 0 , : DRAW 3 , 4 7 0 , 0  TO 4 7 0 , 4 5 0  TO 4 0 , 0

ASCI ΤΠ 1 W7T AC,W 1 7 3 0  DRAW 3 , 0 , 5 9 0  TO 4 1 0 , 5 9 0  TO 0 , 9 8 3O JU  I U 1 ΚΙλ.·_* , ΟϋΚΙ
1 2 5 0  P A IN T  X, 5 2 0 , 1 0 2 3 : DRAW 3 , 5 5 0 , 0  TO 5 5 0 , 4 5 0  TO 9 8 3 , 0

1 2 6 0  PA IN T  Y , 0 , 5 1 2 1 7 4 0  DRAW 3 , 4 0 , 1 0 2 3  TO 4 7 0 , 5 9 0  TO 4 7 0 ,

1 2 7 0  RETURN 1 0 2 3 : DRAW 3 , 1 0 2 3 , 4 0  TO 5 9 0 ,
1 3 0 0  COLOR 6 , 0 , 1 , 2 4 5 0  TO 1 0 2 3 , 4 5 0

1 7 5 0  DRAW 3 , 1 0 2 3 , 6 0 0  TO 6 0 0 ,
6 0 0  TO 1 0 2 3 , 9 9 0 : DRAW 3 , 5 5 0 ,
1 0 2 3  TO 5 5 0 , 5 9 0  TO 9 8 3 , 1 0 2 31 3 1 0  X = 2 : Y = 3 : L $ = "  ICELAND" 1 7 6 0  PA IN T  3 , 0 , 5 1 21 3 2 0  GOTO 1 1 7 0 1 7 7 0  DRAW 2 , 0 , 4 2 0  TO 3 3 0 , 4 2 0  TO 0 , 8 01 3 5 0  GRA PHIC l:S C N C L R : P A IN T  2 , 0 , 4 2 7

1 7 8 0  DRAW 2 , 4 4 0 , 0  TO 4 4 0 , 3 7 0  TO 8 5 , 0
: PA IN T  2 , 4 6 0 , 0

3 6 0  COLOR 2 , 0 , 7 , 7 : L $ = " S P A IN " 1 7 9 0  DRAW 2 , 0 , 6 2 0  TO 3 3 0 , 6 2 0  TO 0 , 9 4 0
3 7 0  DRAW 7 , 0 , 2 5 0  TO 1 0 2 3 , 2 5 0 : PA IN T  2 , 0 , 6 0 0

: DRAW 7 , 0 , 7 7 3  TO 1 0 2 3 , 7 7 3 1 8 0 0  DRAW' 2 , 9 0 , 1 0 2 3  TO 4 4 0 , 6 9 0  TO 4 4 0 ,
3 8 0  PA IN T  7 , 0 , 2 6 0 1 0 2 3 : PA IN T  2 , 7 0 , 1 0 2 3
3 9 0  RETURN 1 8 1 0  DRAW 2 , 5 7 0 , 0  TO 5 7 0 , 3 6 0  TO 9 4 0 , 0
4 0 0  COLOR 1 , 0 , 2 , 6 : P A IN T  2 , 5 6 0 , 0

1 8 2 0  DRAW 2 , 1 0 2 3 , 9 0  TO 6 6 0 ,1 4 1 0  X = 3 ;Y = 6 s L * = " F A E R 0 E  ISL A N D S" 
1 4^*DI R flT n 1 1 7CT 4 2 0  TO 1 0 2 3 , 4 2 0 : P A IN T  2 , 1 0 2 3 , 4 4 01 *tilU uU I U 1 1 /  <tJ 1 8 3 0  DRAW 2 , 1 0 2 3 , 6 3 0  TO 7 0 0 ,
1 4 5 0  GRA PHIC 2 :S C N C L R :C 0 L 0 R  2 , 0 , 5 , 5 6 3 0  TO 1 0 2 3 , 9 5 0 : P A IN T  2 , 1 0 2 3 , 6 1 5

: L $ = " MOROCCO" 1 8 4 0  DRAW 2 , 5 7 0 , 1 0 2 3  TO 5 7 0 ,
1 4 6 0  DRAW 5 , 5 1 2 , 3 0 0  TO 4 3 0 , 7 0 0  TO 6 3 0 , 6 8 0  TO 9 4 0 , 1 0 2 3 : PA IN T  2 , 5 6 0 , 1 0 2 3

4 5 0  TO 4 0 0 , 4 5 0  TO 5 7 0 , 7 0 0  TO 5 1 2 , 1 8 5 0  RETURN
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LYNX

^  ^

ΤΑ ΤΡΕΛΛΑ ΦΙΔΑΚΙΑ
To πρόγραμμα αυτό είναι γ ια  τους LYNX και παίζεται από δύο παί

κτες. Καθώς θα τρέχουν τα φιδάκια δεν θα πρέπει να πηγαίνουν προς 
τα πίσω γιατί τότε θα κτυπήσετε πάνω σας και θα χάσετε.

Αυτός που θα συγκεντρώσει τους λιγότερους βαθμούς θα είναι ο νι
κητής. To παιχνίδι σταματάει όταν ο ένας από τους αντιπάλους συγ- 
κρουστεί. Ο σκοπός σας λοιπόν είναι να υποχρεώσετε τον αντίπαλό 
σας με κάθε τρόπο να βγει από τον αγώνα.

Μιά παραλλαγή του παιχνιδιού είχαμε δει πριν μερικά χρόνια στους 
κινηματογράφους με την ταινία TRON. Αυτό το παιχνίδι κυκλοφορεί ί
διο ή με αλλαγές για τους περισσότερους μικροϋπολογιστές, όπως 
για SPECTRUM, CMD, DRAGON κ.α.

Ο δηγίες υπάρχουν μέσα στο παιχνίδι.
Τα πλήκτρα χειρησμού του πρώτου παίκτη είναι τα: 

προς τα αριστερά  
προς τα δεξιά  
S πρός τα  πάνω 
Z προς τα κάτω

Τα πλήκτρα χειρησμού του δεύτερου παίκτη είναι τα: 
προς τα αριστερά  
προς τα  δεξιά  
; προς τα πάνω 
I προς τα κάτω

Για διαγώνια κίνηση θα πρέπεΓνα πατήσεται ταυτόχρονα δύο πλή
κτρα. Αυτό συμβαίνει γιατί ελέγχετα ι το πιό πλήκτρο έχ ετε  πατήσει 
στο πληκτρολόγιο από την συνάρτηση INP σαν KEYN ή/και σαν KEY$.

Η PROCEDURE που είναι χρήσιμη και θα μπορούσατε να την χρησι
μοποιήσετε και σε άλλα σας παιχνίδια και εφαρμογές είναι η PROC 
POINT. Η PROCEDURE αυτή έχει σαν σκοπό να βρήσκει το χρώμα του 
σημείου που καθορίζουν οι συντεταγμένς X και Y και να το επιστρέφει 
σαν τιμή της μεταβλητής C.

To πρόγραμμα λειτουργεί καλώ ντας ρουτίνες από την ROM για  να 
διαβάσει τις  τρις οθόνες και συνδέοντας το περιεχίμενο των τριών o- 
θονών, βρίσκει τον αριθμό του χρώματος.

To παιχνίδι αυτό αποκτά συχνά πολλούς οπαδούς και πολλές φορές 
παίζεται και κάποιΟ πρωτάθλημα για την ανάδειξη του τελικού νικητή.

1 0 0  PRO C IN S T R

1 1 0  R E P E A T

1 2 0  L E T  G * 0 , U = 0
1 3 0  R E P E A T

1 4 0  PROC S E T U P
1 5 0  W H IL E  d = G R E E N  AND e = G R E E M

160 RROC πουε
1 7 0  PRO C D IR E C T IO N

1 8 0  PR O C  IN C R

1 9 0  PR O C  C H E C K

2 0 0  U E N 0

2 1 0  B E E P  2 0 0 0 , 1 0 0 , 6 3

2 2 0  L E T  N = 3 0 0 0  D I U  t

2 3 0  I F  d -G R E E N  T H E N  L E T  U = l , G * G * N

2 4 0  E L S E  L E T  U = 2 ,U = U * N

2 5 0  IN K  B L A C K
2 6 0  P R IN T  e  1 2 , 3 0 ; " P l e y ' e r  " u ; "  u ; n s

0 ..  .

2 7 0  P R IN T  9  3 3 , 5 ; G ;  9 9 0 , 5 ; u ;

2 8 0  P A U S E  3 0 0 0 0

2 9 0  U N T IL  G > 9 9  OR U > 9 9

3 0 0  B E E P  2 0 0 * U , 2 0 0 / U , 6 3
3 1 0  P R IN T  9  3 , 4 5 ; " P l a y * r  * U ; "  i$  t h «

o u j r a I i u i n n e r  S " ;

3 ? 0  P AU SE  5 0 0 0 0  

3 3 0  U N T IL  F A L S E  

3 4 0  D E F P R O C  HOUE 

3 5 0  lN K  RED 

3 6 0  DO T A ,B  
3 7 0  IN K  Y ELLO U I 

3 8 0  DO T E ,F  

3 9 0  DO T E ♦ 1 >  F 

4 0 0  IN K  B LU E

4 1 0  DO T P ,Q  

4 2 0  IN K  CYAN 

4 3 0  DOT T ,U  

4 4 0  0 0 T  T + l , U  

. 4 5 0  B E E P  7 4 ,  1 0 , 6 3  

4 6 0  ENDPRO C 

4 7 0  D E FP R O C  D IR E C T IO N  

4 8 0  L E T  J = > H ,n = K , N = X ,  2 = Y  

4 9 0  L E T  H = lN T ( ( N O T ( I N P C t 0 0 8 0 3 B N A N D  1 0 0 1  

0 }  D lU  & 0 0 ] 0 ) - ( N O T ( lN P C l 0 0 8 0 )  B N A N D  i 0 0 2  

0 )  D l U  8 .0 0 2 0 ) 3

5 0 0  L E T  K - J N T C  ( N O T C I N P ( i> 0 2 8 0 3 B N A N D  8 )  D 

I U  8 ) - C N O T ( l N P U 0 2 8 0 )  BN A N D  1 0 0 1 0 0  D I U  8. 

0 0 1 0 ) 3
5 1 0  L E T  X -  lN T  C ( N O T ( I N P ( t 0 9 8 0 )  B N A N D  8 .0 0 2  

0 )  D IU  & 0 0 2 0 ) - ( N O T ( l N P ( t 0 9 8 0 )  B N A N D  4 )  D 
I U  4 ) 3

5 2 0  L E T  Y - l N T ( (N O T  C J N P ( V 0 8 8 0 )  B N A N D  8 )  D 

I U  8 ) - C N 0 T C  lN P C i 0 7 8 0 )  B N A N D  8 .0 0 2 0 )  D I U  8. 

0 0 2 0 ) 3

5 3 0  lF  H = 0  A N D  K = 0  TH E N  L E T  H = J ,K = H

5 4 0  I F  X = 0  A N 0  Y = 0  TH E N  L E T  X = N ,Y = 2

5 5 0  E N 0 P R 0 C

5 6 0  D E FP R O C  lN C R

5 7 0  L E T  E = C , F = D , C = A , D = B

5 8 0  L E T  A = A ^ H ,B = B * K

5 9 0  L E T  T - R , U = S , R * P , S = 0

6 0 0  L E T  P = P * X ,Q = Q * Y

6 1 0  L E T  t  = t ♦1

6 2 0  ENDPRO C

6 3 0  D E FP R O C  C H E C K

6 4 0  PRO C P O I N T ( A , B 3

6 5 0  L E T  d = c

6 6 0  PROC P 0 I N T C P , 0 )

110

digitized by greekrcm.gr



Ί
SP E C T R A V ID E O

________ )

6 7 0  L E T  e = c h 1 1  y o u r  "

6 8 0  ENDPROC
9 6 0  P R IN T  " t * i | ,  h i $  t a i l  o r  t h e  b o r d e r .

6 9 0  D E FP R O C  S E T U P

7 0 0  U JN O O U  3 , 1 2 3 , 1 5 , 2 4 5 9 7 0  P R O T E C T  B L f lC K

7 1 0  UDU 2 , r t 8 G E N T P , 4 , 2 ,G R E E N , 2 3 , 3 0 9 8 0  UDU 1 , R E D ,31

7 2 0  FO R  B = 1  TO 2 2 9 9 0  P R IN T  T P B  1 5  ; "C O N T R O L S : "

7 3 0  P R IN T 1 0 0 0  UDU 1 , Y E L L O U ,31

7 4 0  N E X T  B 1 0 1 0  P R IN T  "P L P Y E R  1 : "

7 5 0  L E T  t = 0 1 0 2 0  P R IN T  " C u r s o r  d o u n . . L e l t "

7 6 0  L E T  f t = 1 9 , B = 1 2 8 , C = P , D = 1 2 9 , E - P , F = 1 3 0 1 0 3 0  P R IN T  " C u r s o r  u p _____R i g h t "

7 7 0  L E T  P = 2 3 4 , Q = 1 3 0 , R = P , S = 1 2 9 , T = P , U = l2 8 1 0 4 0  P R IN T  " S ................................... U p -

7 8 0  IN K  R E 0 1 0 5 0  P R IN T  " 2 ................................... D o u n "

7 9 0  DOT C , 0 1 0 6 0  UDU 1 ,C Y P N ,3 1

8 0 0  lN K  B LU E 1 0 7 0  P R IN T  "P L P Y E R  2 : "

8 1 0  DO T fe ,S 1 0 8 0  P R IN T  " C u r s o r  l e l t . . L e l t "

8 2 0  L E T  H * 0 , K - - 1 1 0 9 0  P R IN T  " C u r s o r  r i 9 h t . R i 9 h t "

8 3 0  L E T  X = 0 ,Y ^ 1 1 1 .0 0  P R IN T  " ; ................................... U p "

8 4 0  L E T  d = G R E E N ,e = d 1 1 1 0  P R IN T  * V ................................... O o u n "

8 5 0  UDU 1 , B L P C K , 2 , f l8 G E N T P 1 1 2 0  UDU 1 , n P G E N T P ,31

8 6 0  P R IN T  9 3 , 5 ; " P l a y e r  ] :  " G ;  TP B  2 0 ; '* 1 1 3 0  P R IN T  T P B  9 ; C H R * ( l 8 ) " P R E S S  P N Y  K E Y

P l a y e r  2 :  " U ; TO S T P R T " ; C M R f ( 1 8 ) ;

8 7 0  ENDPRO C 1 1 4 0  L E T  A * = G E T S

8 8 0  D E FP R O C  IN S T R 1 1 5 0  ENDPROC

8 9 0  U IN D O U  3 , 1 2 3 , 5 , 2 4 5 1 1 6 0  D E FP R O C  P O I N T C x , y )

9 0 0  TE XT 1 1 7 0  L E T  a = x  D I U  8 0 2 * y , b = 2 * * C 7 - x  POD 8 )

9 1 0  P R IN T  T A B  1 7 ; C H R S ( 2 4 r S N 8 K E " ; C H R $ ( 2 1 1 8 0  C P L L  i 0 0 6 9 , & 8 0 0 0 * a

5 ) ; 1 1 9 0  L E T  c = ( H L  B N *N D  b )  D I U  b

9 2 0  IN K  B LU E 1 2 0 0  C A L L  i 0 0 6 9 , t C 0 0 0 * a

9 3 0  P R O T E C T  Y E L L O U 1 2 1 0  L E T  c = c t ( H L  B N ftN 0  b )  D IU  l b ' 2 )

9 4 0  P R IN T  9 9 , 3 5 ; " T h e  o b j e c t  o l  t h e  9 0 * 1 2 2 0  C 8 L L  t 0 0 7 0 , iC 0 0 0 + a

e i s  t o  s u r r o u n d " 1 2 3 0  L E T  c = c + ( H L  B N ftN D  b )  D I U  ( b ' 4 )

9 5 0  P R IN T  " y o u r  o p p o n e n t ,  l o r c i n 9  h im  t o 1 2 4 0  ENDPROC

ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΤΟΝ S.V.

To μικρό αυτό πρόγραμμα δείχνει τις  γραφ ικές ικανότητες του Spec- 
travideo.

1Θ ·· < C > MflVROMfiT IS
20 SCREEN 1
30 FOR fi=lT0256 STEP il
40 L I NE( 12 8 —R .· 96 -R  >—:: 128+fi,96+R>, 14, B
50 C I RCLE i. fl , fl ',' ,R , R-':L6 =CIRCLE<255-ft,R>
,R, R--'16 : CIRCLE< R , 132--R >, Η, Η·'" 16 · C IRCLE<
255- R ,4 9 2 -R ),R , f i/16 ·C IRCLE<: 128,
96 >,R,2

601 ON ERROR' GOTO 301
70 NEXTfl
80 GOT 080
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SPECTRAVIDEO

ΕΛΛΗΝΙΚΟΙ
ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ

To πρόγραμμα αυτό γραμμένο σε γλώσσα μηχανής δ ίνει στους 
SPECTRIVIDEO την ικανότητα να γράφουν ελληνικούς χαρακτήρες  
ταυτόχρονα με τους λατινικούς. Τα Ελληνικά γράφονται σε μονοτονι
κό σύστημα και τα τονιζόμενα φωνήεντα τυπώνονται με το πλήκτρο RI
GHT GRAPH και το αντίστοιχο ελληνικό ταυτόχρονα.

To ΚΕΥ-1 μας γυρίζει από τα αγγλικά στα ελληνικά, ενώ το ΚΕΥ-6 
μας γυρίζει από τα  ελληνικά στα αγγλικά.

Πληκτρολογήστε πρώτα το πρόγραμμα 1 και τρ έξτε  το. Πληκτρολο
γήστε και τρ έξτε  μετά το πρόγραμμα 2 δίνοντάς του την ρουτίνα του 
πίνακα 1. Ό τα ν  πληκτρολογήσετε ολόκληρη την ρουτίνα, δώστε το S 
και σώζεται σε γλώσσα μηχανής τους ελληνικούς σας χαρακτήρες. 
Για να ελ έγ ξετε  αν έχετε  πληκτρολογήσει σωστά τρ έξτε  το πρόγραμ
μα 3 γ ια  να κάνετε τον έλεγχο αυτών nou γράψατε με τον πίνακα 1. To 
πρόγραμμα το προσφέρει η ELEAN Ε.Π.Ε. που αντιπροσωπεύει τους  
SPECTRAVIDEO στον ελληνικό χώρο.

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 1

10 ' COPYRIGHT ELER LTD 1984 
2 0 S C R E E N .· 0
39 KEY1, " POKE-459, 1" +CHR*<13 >
40 KEY6, " POKE-459, θ " +CHR*<13 > 
50 BLOfib "RLFR"
60 FOR N=0TO1250 
70 VP0KE2815+Η, PEEK<- 15ΘΘ0+Ν> 
30 NEXTN 
90 END

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 2

10 X=-15000  
£0 IHPUT K$
30 IF  K $ = "S " GOTO 70 
40 POKE X,VflL<"icH"+K*>
50 X=X+1 
60 GOTO £0
70 BSflVE "R LFR ",-15 000 ,-1 37 50  
80 END

ΠΙΝΑΚΑΣ 1
0 0 0 0 0 0 '0 0 0 0 0 0 Θ0 0 0 0 0 2 8 2 8 2 0 2Θ 0 0 0 0 2 0 0 0 5 0 5 0 5 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 5 0 5 0 F 3 5 0 F 8 5 0 5 0 0 0 2 0 7 8 8 0 7 0 2 8 F 0 2 0 0 0 C 0 C 8 10 2 0 4Θ

9 8 18 ‘3Θ 4 0 H0 4 0 R 3 9Θ 9 8 6 0 0 0 10 2 0 4 0 0 0 O0 0 0 0 0 8 0 18 2 0 4 0 4 0

4Θ 2 0 10 0 0 4 0 2 0 10 10 10 2 0 4 0 0 0 2 0 8 8 7 0 2 0 7 0 8 8 2 0 0 0 0 0 2 0 2 0

FS 2 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 2 0 4 0 0 0 0 8 0 0 F 8 0 0 0 0 0 0 Οθ 0 0 0 0

8 0 8 0 0 0 8 0 8 0 0 0 0 0 8 0 0 3 10 2 0 4 0 8 0 3 0 7 0 8 8 9 8 8 8 C 8 8 8 7Θ 0 0 2Θ

6 0 8 0 2 0 2 0 2 0 F 8 0 0 7 0 8 8 0 8 10 6 0 SO F 8 0 0 7 0 8 8 0 8 3 0 0 8 8 8 7 0 0 0

10 3 0 5Θ 8 0 F 3 10 10 0 0 F 3 3 0 Ε θ 10 0 8 10 E 0 0 0 3Θ 4 0 8 0 F 0 8 8 8 3 7 0

0 0 F 8 8 8 10 2 0 2 0 2 0 2 0 0 0 7 8 8 8 8 8 7 0 8 8 8 8 7 0 0 0 7 0 8 8 8 8 7 3 0 8 10

6 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 2Θ 2 0 4 0 18 3 3 6 0 CO C0

3 0 18 0 0 0 0 0 0 F 8 0 0 F 8 0 0 0 0 0 0 C 0 6 0 3 0 18 3 0 6 0 C0 0 0 7 0 3 8 0 8 10

2 0 0 0 2 0 0 0 7 0 8 8 0 8 6 8 8 8 f l8 7 0 0 0 2 0 5 0 8 8 8 8 F 8 8 8 8 3 0 0 F 0 4 8 4 3

7 0 4 8 4 8 F 0 0 0 8 8 0 8 8 8 7 8 2 0 2 0 2 0 0 0 2 0 5 8 8 8 8 8 8 8 8 8 F 3 0 0 F 8 8 0

3 0 F 0 3 0 8 0 F 8 0Θ 7 9 f l3 f i8 R3 7 0 2 0 2 0 0 0 F 3 3 0 3 0 3 0 8 0 3 0 8 8 0 0 8 8

© 3 8 3 F 8 8 8 8 8 8 8 0 0 7 0 2 0 2 0 2 0 2 0 2 0 7 0 0 0 FFl 0 0 0 0 7Θ 0 0 0 0 FR 0 0

8 3 9 0 3 0 C0 8 0 9 0 8 3 0 0 2 0 5 0 8 8 8 3 8 3 8 8 8 8 0 0 8 8 D 8 RS R 3 8 8 8 8 3 8

O0 8 8 C 8 CS f l8 9 8 9 8 8 3 0 0 7Θ 8 8 3 3 8 3 8 8 8 8 7 0 θ θ F 8 8 8 8 8 8 8 3 8 3 8

8 3 0 0 7 8 8 3 8 8 8 3 f i3 9 0 6 8 0 0 F 0 8 8 8 8 F 0 8 0 8 0 8 0 0 0 F f l 3 0 4 0 2 0 4 0

8 0 FR 0 0 F 8 2 0 2 3 2Θ 2 0 2 0 2 0 0 0 7 0 8 8 8 8 F 8 8 8 8 8 7 0 3 0 7 0 8 8 8 3 3 3

5 0 5 0 0 8 0 0 8 8 8 8 8 8 8 8 8 8 0 3 8 8 0 0 8 8 8 8 5 0 2 0 5 0 8 8 8 8 0 0 3 8 3 8 8 8

" 0 2 0 2 8 2 0 3 0 F 8 Θ8 10 2 0 4 3 3 0 F 8 0 0 7 0 4 8 4 0 4 9 4 0 4 0 7Θ θ θ 0 0 0 0

3 0 d 0 2 0 10 0 8 0 0 7 0 10 10 10 10 18 70 0 0 2 0 5Θ 3 8 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 F 8 8 0 4 3 2 0 10 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 4 8 R 8 9 0 9 0 6 3 0 0

7 0 4 8 7 0 4 8 7 3 4 0 C 0 0 0 θ θ 0 0 2 0 0 8 R 8 7 0 2 0 2 0 6 0 9 0 8 0 6 0 9 8 9 8 6 0

0 0 0 0 3 0 7 3 8 3 6 3 8 8 7 0 0 0 0 0 0 0 3 0 8 8 « 3 7 0 2 8 2 8 0 0 0 0 C 8 5 0 6 0 4 0

4».« 0 8 0C 0 0 5 0 R 3 2 8 2 8 0 3 0 3 0 “ 0 0 8 0 8 0 8 0 9 0 6 ΰ 0 8 2 0 7 0 8 0 6 0 8 0

73 0 8 3 0 0 0 0 0 9 0 HO Οθ 8 3 9 0 0 0 8 0 4 0 2 0 2 0 2 0 5 8 8 8 0 0 0 0 0 0 9 0 9 0

9 0 E 8 8 0 8 0 0Θ 0 0 8 8 8 8 3 8 5 3 2 0 0 0 0 0 0 0 7 8 8 8 8 8 8 8 7 0 0 8 0 0 θ θ F 3

5 3 5 0 5 3 9 8 0 0 0 0 0 0 F 8 3 0 F 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3Θ 4 8 8 8 C 3 B 0 8 0 3 0 0 0 0 0

7 8 f l0 9 0 3 3 7 0 0 0 0 0 0 0 7 3 0 0 2 0 2 0 2 0 0 0 2 0 5Θ 8 8 F 8 8 8 5 0 2 0 0 0 0 0

0 0 5Θ 8 8 R 8 flS 5 0 0 0 0 0 0 0 7 8 3 0 8 0 7 0 0 3 3 0 0 0 0 0 C 8 5 8 2 0 5Θ 9 8 ‘30

0 0 0 0 C 8 5 3 5 0 5 0 2 0 0 0 5 8 3 8 4 0 8 0 8 0 7 0 0 8 3 0 0 0 2Θ 2 0 4 0 2 8 2 0 18

0 0 2 0 2 0 2 0 0 0 2 0 2Θ 2 0 0 0 C 0 2 0 2 0 10 2 0 2 0 C 0 0 0 4 0 R 8 10 0 0 0 0 0Θ

0 0 0 0 θ θ 0 0 Θ0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 0 2 0 5 0 8 8 3 8 F 3 8 3 8 8 0 0 F 0 4 3 4 8 7 0 4 8

4 8 F 0 0 0 3 0 4 8 8 0 8 0 8 0 4 8 3 0 0 0 Ε θ 5Θ 4 8 4 8 4 8 5 0 Ε θ 0 0 F 8 8 0 8 0 Γ 0

8 0 8 0 F 3 0 0 F 8 8 0 8Θ F 8 8Θ 8 0 8 0 0 0 7 0 8 8 8 0 8 8 8 8 8 8 7 0 0 0 8 8 8 8 3 8

F 8 8 8 8 8 8 3 3 0 7 3 2 0 2 8 2 0 2 3 2 0 7 0 0 0 3 8 1 0 10 10 9 0 9 8 6 0 0 6 8 3 9Θ

f l0 C 0 R 0 9 0 8 8 0 0 8 0 8 3 8 3 8 3 3 0 3 0 F 3 0 0 8 8 D 8 R 8 RS 3 8 8 8 8 8 0 0 3 8

C3 C 8 R8 9 3 9 8 8 8 0 0 7 0 8 8 3 3 3 8 8 8 8 8 7 0 0 0 F 0 8 8 8 8 F 0 8 0 3 0 3 0 0 0

7 0 8 8 8 8 8 3 RS 9 0 6 8 0 0 F 0 8 3 8 8 F 0 ft0 9 0 8 8 0 0 7 0 8 8 3 0 7 0 0 8 8 8 7 0

0 0 F 3 2 0 2 0 2 0 2Θ 2 0 2 0 0 0 8 8 3 8 8 8 8 8 8 3 3 8 7 0 0 0 8 8 8 8 8 8 8 8 5 0 5 0

2 0 0Θ 8 3 8 8 8 8 3 8 3 8 D 8 8 8 0 0 8 8 8 8 5 0 2 0 5Θ 8 8 8 8 0C 8 8 3 3 8 8 7Θ 2 0

2 0 2 0 0 0 F 8 0 3 10 2 0 4 3 8 0 F 8 0 0 2 0 0 0 4 8 R8 9 ϋ 9 0 6 8 0 0 7 8 4 3 7 0 4 8

7 0 4 0 C 0 0 0 0 0 0 0 2Θ fiS 0 8 7Θ 2Θ 2 0 6 0 9Θ 8 0 6 0 9 0 9 0 6 0 0 0 2 0 0 0 7 0

8 0 6 0 8 8 7 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 8 0 8 7 0 2 0 2 0 ‘90 0 0 C 8 5 8 6Θ 4 0 4 0 0 0 2 0 0 0

5 0 8 8 2 8 2 8 0 8 0 8 3 0 3 0 8Θ 3 0 8 0 9 0 6 0 8 0 2 0 7 0 8 0 6 0 8 0 7 0 0 8 3 0 0 0

0 0 9 0 8 0 C 0 0 3 9 0 0O 8 0 4 0 2 0 2 0 2 0 5Θ 8 8 0 0 0 0 0 0 9 0 9 0 9 0 E 8 8Θ 8 0

0 0 θ θ 8 3 3 8 8 8 5Θ 2 0 0 0 2 0 0 0 7 0 8 8 8 8 8 8 7 0 0 0 0 8 0 0 F 8 5 0 5Θ 5 0 9 8

0 0 0 0 0 0 FS 0 0 F 3 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 4 8 3 8 C 8 B 0 8 0 3 0 0 0 0 8 7 8 R 8 9 0 8 8

70 0 0 0 0 0 0 7 8 f t3 2 0 2 0 2 0 0 0 2 0 5Θ 8 8 F 8 8 8 5 0 2 0 0 0 2 0 0 0 5 0 8 8 f i8

f l3 5 0 0 0 0 0 0 0 7 8 3 0 8 0 7 0 0 8 3 0 0 0 0 0 C 8 5 0 2 8 5 8 9 8 0 0 2 0 0 0 0 8 5 0

5 0 5 0 2 0 0 0 5 8 3 8 4 0 8 0 8 0 7 0 0 8 3 0 0 0 2 8 2 0 4 0 2 0 0 0 0 0 0 0 θ θ 2 0 4 0

F 8 4Θ 2 0 0 0 0 0 2 8 7 0 R 8 2Θ 2 0 2 0 0 0 0 0 2 0 2Θ 2 0 F»8 7Θ 2Θ 0 0 0 0 3 8 10

10 1 0 9 0 9 0 6 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 Θ0 6 0 6 0 0 0 7 0 8 8 8 0 7 0 0 8 8 8 7 0 0 0 8 0

3 0 9 0 9 0 9 0 9 3 6 3 0 0 0 0 0 0

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 3 
10 ·' DUMP RLFR 
£θ E'LOflD" 1 ; RLFfl3"
30 T=1
40 FORN=-15000TO-1375Θ 
45 F*=HEXW PEEKXN) ) =I FLEN( F$ >< 

£THENF$=" 0 " +F$
50 LPRINTTflBiT>.;F$ ;" ".;
60 'T=T+2
65 IF  T=47 THEN T=1=LPRINT:LPRINT  
7Θ NEXT N
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F- ™  ^

ZX-81

>- ^

ΕΛΕΓΧΟΙ ΣΤΗΝ ΜΝΗΜΗ
Ό λ ο ι πιστεύουν ότι χρειάζεται ένα μεγάλο πρόγραμμα και ίσως σε 

κώδικα μηχανής που να δίνει τα bytes που καταλαμβάνει πρόγραμμα 
που έχετε  φορτώσει. Εδώ έχετα ι μία έκπληξη.

To Memory Program, δεν σας δίνει μόνο του αριθμό των bytes του 
προγράμματος σας, γραμμένο σε BASIC, αλλά και τα συνολικά K της  
μνήμης, Total memory, ακόμη τα bytes που κατέχουν οι μεταβλητές  
του προγράμματος, Variables, καθώς και τα  ελεύθερα  bytes της μνή
μης.

To μικρό αυτό πρόγραμμα μπορείται να το χρησιμοποιήσετε σαν 
ρουτίνα σε δικά σας προγράμματα, για να γνω ρίζετε κάθε φορά των 
διαθέσιμη μνήμη που έχετε, καθώς και τα bytes του προγράμματός 
σας. Για να βρήτε το πόσα bytes θα έχ ετε  στο πρόγραμμά σας θα πρέ
πει, αν χρησιμοποιήσετε σαν ρουτίνα το memory program, να αφαιρέ- 
σετε τα  bytes της ρουτίνας.

Αν χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα αυτό αυτόνομα, τότε για  να  
βρείτε τα bytes του προγράμματός σας δώστε την εντολή:

PRINT PEEK 16396 +  256'Ρ ΕΕ Κ  16397-16509

9 9 9 0  R E M  *  M E M O P .Y  P R O G R F tM  *
3 9 9 1  L E T  M l = P E E K .  1 6 3 9 6 + 2 5 6 * P E E K
1 6 3 9 7
9 9 9 2  L E T  M 2 = P E E K  l S 3 8 8 + 2 5 6 * P E E K
1 6 3 8 9
9 9 9 3  P R I N T  " T O T f i L  M E M O R Y " , C M 2 - 1 6
3 8 4 ) 7 1 0 2 4 . ; ”  K " -
9 9 9 4  P R I N T  " B R S I C  P R O G R f l M " , M l - 1 6
5 0 3 , · ·  B Y T E S "  „ _ _ „c\O Q C  i tTT Μ Ο —  D  P  P  k  Λ P ,  Λ f7l Δ_ 4  5  R  R  4- P  F  E  K
1 S 4 0 S
3 3 9 6  P R I N T  " U R R I R B L E S " , M 3 - P E E K  i  
S 4 0 0 - 2 5 6 * P E E K  1 6 4 Θ 1 - 1 ; "  B Y T E S "
3 3 9 7  P R I N T  " S P R R E  M E M O R Y " , M 2 —M 3 ;
"  B Y T E S "

CIRCLE-DRAW

Οι περισσότεροι από σας σίγουρα γνω ρίζετε ότι ο spectrum έχει 
δύο πολύ χρήσιμες ρουτίνες τις  CIRCLE και DRAW για τον σχεδιασμό 
κύκλων και ευθειώ ν (κάτι που δεν έχει ο ZX81 μας).

To πράγμα αυτό μου έδωσε την αφορμή να φτιάξω το πρόγραμμα 
που σας παρουσιάζουμε ώστε και ο 81 μας να μην μένει παραπονεμέ
νος. Την ρουτίνα αυτή μπορείτε ε ίτε  να την τρ έξετε  όπως είναι αυτού
σια ή να την περιλάβετε σε κάποιο μεγαλύτερο πρόγραμμά σας σχε
διαγραμμάτων.

Τρέχοντας κατ’ αρχάς το πρόγραμμα θα εμφανιστεί ένα sting1nput 
που σας ζητά να του δώ σετε μια από τις  εντολές CORCLE, DRAW με 
τις  παραμέτρους τους, ε ίτε  την CLS (χαρακτήρα-χαρακτήρα) γ ια  να κα
θαρίσετε ότι έχε ι ήδη σχεδιαστεί στην οθόνη.

To γενικό FORMAT της εντολής CIRCLE είναι το εξής: (CIRLCE  
X,Y,Z,), όπου =  1 ΣΠ Α Ψ Ε  και X,Y οι συντεταγμένες του κέντρου του 
κύκλου (0 X 63, 0 Y 43) και Z το μήκος της ακτίνας του. To FOR
MAT δε της εντολής DRAW είναι: (DRAW X1, Y1,X2, Y2) όπου (X1,Y1) 
είναι οι συντεταγμένες του αρχικού σημείου της ευθείας και (X2,Y2) ot 
σ υ ν τελ εσ τές το υ τε λ ικ ο ύ σ η μ ε ίο υ τη ς ε υ θ ε ία ς (ό π ο υ Ο  X 1 ,X 2  63
και 0 Y 1 ,Y 2  43).

Σε  περίπτωση εσφαλμένου FORMAT σε μία από τις  εντολές θα σας 
εμφανιστεί ένα μήνυμα FORMAT ERROR, χωρίς όμως να σταματήσει 
το πρόγραμμα.

Έ να μικρό πρόβλημα που μπορεί να σας παρουσιαστεί είναι όταν θε- 
λήσετε να τραβήξετε μια τελείω ς κατακόρυφη γραμμή (π.χ. δίνοντας

1  R E M
2  R E M
3  R E M  

1 0  L E T  
2 0  L E T  Κ = Θ  
4 0  D I M  X ( 4 >
4 5  I N P U T  R *
5 0  L E T  R $ = R $ + " , "
5 5  I F  L E N  R $ < 6  T H E N  G O T O  8 3  
6 0  I F  R $  ( T O  6 )  = " C I R C L E "  T H E N  

L E T  K = 1
7 0  I F  R * {  T O  4 ) = " D R R U "  T H E N  L E  

T  K = 2
8 0  I F  K < > 0  T H E N  G O T O  1 0 0
8 3  I F  R $ (  T O  3 )  < > " C L S "  T H E N  G O  

T O  9 0
8 4  C L S
8 5  G O T O  4 5
9 0  P R I N T  " F O R M R T  E R R O R "
9 5  G O T O  4 5

1 0 0  L E T  M = < 6  RNE> K  =  2 > + i 8  R N D  K  =  
1)

1 0 5  F O R  I = M  T O  L E N  R $
1 1 0  I F  R t ( I )  ο · ’ / ’ T H E N  G O T O  1 5 0  
1 2 0  L E T  U = U  +  1
1 2 5  L E T  X ( J ) = U R L  R * ( M  T O  1 - 1 )  
1 4 0  L E T  M =  l 4 l  
1 5 0  N E X T  I

την εντολή DRAW 0,0,0,43), ε ξ  α ιτίας του ότι ο συντελεστής διεθυνσης  
της ευθείας παίρνει τιμή ίση με άπειρο (έτσι στην περίπτωση αυτή θα  
σας εμφανιστεί το μήνυμα 6/300). To πρόβλημα αυτό παρακάμπτεται 
και μάλιστα χωρίς κανένα πρόβλημα για την ευθεία  σας (στράβωμα) ε
άν δώσετε αντί της κανονικής τιμής του X2 την τιμή X2 +  .1 (δηλαδή 
στο προηγούμενο παράδειγμα, DRAW 0,0.1,43).

Λοιπόν θα αφήσετε τον ZX81 σας παραπονεμένο.

1 6 0  I F  K = 2  T H E N  G O T O  3 0 0
1 7 0  F O R  X = X t l ) - - X C 3 )  T O  X ( l ) + X ( 3

i
1 8 0  L E T  Y l = S O R  ( X ( 3 ) * X < 3 ) - < X - X <  

1 )  ) *  < X - X  ( 1 )  > )
1 9 0  L E T  Y = X C 2 > + Y 1  
2 0 0  P L O T  X , Y  
2 1 0  L E T  Y = X i 2 ) - Y l  
2 2 0  P L O T  X , Y  
2 3 0  N E X T  X  
2 4 0  R U N
3 0 0  L E T  R = ( X ( 4 ) - X l 2 ) > 7 l X t 3 ) - X ( l  

) )
3 0 1  I F  R B S  R < = 1  T H E N  u E T  S T E P = 1  
3 0 3  I F  R B S  R > 1  T H E N  L E T  S T E P = 1 /

R
3 0 5  L E T  B = X ( 2 ) - f t * X t l )
3 0 6  I F  S T E P  < 1  T H E N  G O T O  3 1 0
3 0 7  I F  X ( l ) > X t 3 :  O R  X ( 2 ) > X ( 4 )  T

H E N  L E T  S T E P  =  - S T E P
3 1 0  F O R  X = X l l )  T O  X ( 3 )  S T E P  5 T E  

P
3 2 0  P L O T  X . , R * X + B  
3 3 0  N E X T  X  
3 4 0  R U N  
4 0 3  C L E R R
4 1 0  SRUE " O l R C L E  -DRSjB''
4 2 0  R U N
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ΒΙΟΡΡΥΘΜΟΙ
Στους π ερισσότερους απ ό τους αναγνώστες μας θα π ρέπ α  να είναι γνωστά 
αυτού του είδους τα προγράμματα καθώς είναι αρκετά προσφΛές θέμα σαν 
πρόγραμμαγιαπολλούςκομπιούτερ. Γι’ αυτούς π ου δεν έτυχε να την ξανα- 
συναντήσουν αναφέρουμε εδώ την αρχή της. Σύμφωνα λοιπόν με την θεωρία 
αυτή, οι κύριες εκδηλώσεις της ζώής μας ακολουθούν ημιτονοαδή πορεία με 
κύκλουςδιαφορεπκών περιόδων. Οι κύκλοι αυτοί αρχίζουν από το μηδέν (η
μέρα γέννησης) και επαναλαμβάνονται συνέχεια. Μπορούμε λοιπόν μετρών
τας τον αριθμό των ημερών που έχουμε φσει να υπολογίσουμε τις τιμές των 
διάφορων δραστηριοτήτων μας για την κόθε ημέρα. Οι δραστηριότητες που 
υπολογίζει το συγκεκριμένο πρόγραμμα είναι:
Η συναισθηματική (με κύκλο 28 ημέρεςη 
Η φυσική (με κύκλο 23 ημέρες).
Η διανοητική (με κύκλο 33 ημέρες).
Την π ρόβλεψη αυτήν των διάφορων τιμών, κάνει και το π ρόγραμμα αυτό για 
τον ZX-81. 6<τός όμως από τις τρεις αυτές τιμές για μια συγκεκριμένη ημέρα, 
τοπρόγραμμα σχεδιάζει και τιςαντίστοιχεςκαμπύλέςγια κόθεδραστηριότη- 
τα και για χρονικό διάστημα 2 ή 4 εβδομάδων γύρω από την συγκεκριμένη η
μερομηνία που σας ενδιαφέρει.

Αναλυτικότερα τώρα το πρόγραμμα σας ζητά στην αρχή να επλέξετε μετα
ξύ του κυρίως προγράμματος (ΒΟΡΡΥΘΜΟΙ) και ένας δευτερεύοντοςπρο- 
γράμματος, με τίτλο «ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ» To δεύτερο αυτόπρόγραμμα αναπτύ
χθηκε γιατί η λειτουργία του ήταν απαραίτητη στο κυρίωςπρόγραμμα, βρί
σκει δε τι ημέρα της εβδομάδας ήταν ή θα είναι οποιαδήποτε ημερομηνία (α
πό το 1901 μέχρι το 2099). Η ημέρα που ζητήσαμε είναι αυτή που αναβοσβύ- 
να, πάνω στο ημερολόγιο του μήνα που σχεδιάζεται. Πατώντας το «X» φεύ
γουμε από το ημερολόγιο και μπορούμε να μπούμε στο κύριο πρόγραμμα 
Αφού δώσουμε την ημερομηνία γέννησης και την ημερομηνία που μας ενδια
φέρει, μαςπαρουσιάζονται οι καμπύλες(ή η καμπύλη) που ζητήσαμε. Β/διά- 
μεσα επιλέγουμε σχεδιάση των καμπύλων για 2 ή 4 εβδομάδες, γύρω από 
την συνισταμένη καμπύλη όλων των δραστηριοτήτων, οι δε «Ρ», «6> και «I» ξε
χωριστές για κάθε δραστηριότητα Αν δεν θέλουμε να σχεδιάζονται όλες οι 
καμπύλες στο ίδιο σχήμα μπορούμε να «καθαρίσουμε» την οθόνη περνών- 
ταςαπότο«μενού»(Μ). Μ ε το «Ν» αλλάζ3υμε τις ημερομηνίες που μαςενδια- 
Φέρουν, ενώ το «2» μας δίνει ένα αντίγραφο της οθόνης στον εκτυπ ωτή. Η ε
κμετάλλευση των γραφικών του ΖΧ-81 είναι αρκετά καλή και κάνει το πρό
γραμμα να ξεφεύγει κάπως από τα συνηθισμένα προγράμματα του ίδιου τύ
που. Υπάρχει βέβαια περιθώριο για πρόσθεση νέων χαρακτηριςπικών όπως 
προειδοποίηση για τριπλά σημεία (μέρες με όλες τις τιμές πολύ κοντό στο 
μηδέν) κ.α. Τέλος διευκρινίζουμε ότι θετικές τιμές δείχνουν ευνοϊκές μέρες ε
νώ αρνητικές τιμές δείχνουν το αντίθετο (εφόσον βέβαια π αραδέχεστε την θε
ωρία των Βορρύθμων...).

0 1 Z 3

λ Kr
•3 JFrST v  % v
R * r  ■ "  "a3 j r  * · ,  ,* ΐ  ■ .* s* a vm ^s a s  
a

i  a « K s  a s ■ c ■ a ■ a a a a a a a a a a am a a a
a a

• a
a a
a a
•
a
a

V

T U T F S g M T U T F S @ M T U T F S @ M T U T F S S H T

2 2 / 8 / 1 9 6 1  P = ©  E = 0  1 = 0

1 0 L E T  D * * " M G N S r r U E $ W E D i r r H U # E R I
- . i a a f f i U "

2 0  L E T  N $  =  "B I O R H Y T H M S ”
3 0 L E T  E *  =  " (

1 0 0 C L S
1 1 0 F O R  F = 0  T O  2 1
1 2 0 P R I N T  " * * * * * * * *# * * * * *# * * *# ** * * * * * * * * * * * "
1 3 0 N E X T  F
1 4 -0 F O R  F = 1  T O  2 0
1 5 0 P R I N T  f l T  F , F ; N *
1 5 0 P R I N T  f l T  F , F ;  ”
1 7 0 N E X T  F
1 8 0 F O R  F  = 2 0  T O  1  S T E P  - 1
1 9 0 P R I N T  f l T  F , 2 1 - F ; N *
2 0 0 P R I N T  f l T  F  , 2 1 —F  ; *'

2 1 0 N E X T  F
2 2 0 L E T  N * = " B I O R H Y T H M S "
2 3 0 F O R  F = 1  T O  L E N  N *
2 4 . 0 P R I N T  f l T  1 0 , 1 0 + F ; N * ( F >

2 5 0  P R I N T  f l T  1 0 , 1 0 + F ; C H R *  ( 1 2 8  4-
C O O E  N $ < F ) )

2 5 0  P R I N T  f l T  I 0 , i 5 + F ; N * l F )
2 7 0  N E X T  F
2 8 0  L E T  N * = " < C >  1 0 3 3  B V  D . T S D

U R O P L I S "
2 0 0  F O R  F  =  1  T O  L E N  Ν *
3 0 0  P R I N T  f l T  2 0 , 2 + F ; N * ( F )
3 1 0  P R I N T  O T  2 0 , 2 + F ; C H R t  ( 1 2 8 4 - C 

O D E  N $  ( F )  )
3 2 0  P R I N T  f l T  2 0 , 2 + F ; N * ( F )
3 3 0  N E X T  F
3 4 - 0  L E T  N * = N *  +  "  *  P R E S S  f lN Y  K E Y
T O  B E G I N  *  “
3 5 0  L E T  N $ = N * ( 2  T O  ) + N $ ( l >
3 5 0  P R I N T  f l T  2 0 , 3 ; N * (  T O  2 5 )
3 7 0  I F  I N K E Y * = " "  T H E N  G O T O  3 5 0  
3 0 0  C L S
4 - 0 0  C L S  _________
4 - 1 0  P R I N T  f l T  1 2 ; 2 ;  ' 'E Q = E B  ’ ’ ” B “

’ · F O R  M f l I N  P R O G R A M " ; f l T  1 4 - , 1 0 ; ..........
C · · ”  F O R  C f l L E N D f l R "

4 - 2 0  I F  I N K E Y * = " B
0

4 - 3 0  I F  I N K E Y *  =  " C
0

4 -4 -0  G O T O  4 - 2 0  
1 0 0 0  C L S
1 0 1 0  L E T  R * = " I N P U T  T H E  D f l T E  Y O U  
U O N T ,  P L E A S E "
1 0 2 0  G O S U B  5 0 0 0  
1 0 3 0  C L S
1 0 5 0  L E T  U  =  - 6  +  4 - * G
1 0 6 0  I F  G = 0  T H E N  L E T  J = 2 2
1 0 7 0  F O R  F  =  1  T O  1 5 ________________________
1 0 8 0  P R I N T  ”  & M M M H M M M M M M N M M H M

1 0 9 0  N E X T  F  
1 1 0 0  P R I N T  f l T  l , 2 ; D $
1 1 1 0  L E T  S E  =  3
1 1 2 0  F O R  F = 1  T O  U A L  M * ( M * 2 - 1  T O
M t 2 l
1 1 3 0  L E T  J = U  +  4-
1 1 4 - 0  I F  U  < 2 8  T H E N  G O T O  1 1 7 0  
1 1 5 0  L E T  J = J - 2 3

T H E N  G O T O  2 0 0  

T H E N  G O T O  1 0 0
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*  '

ZX-81

>- -

1 1 6 0 L E T  S E = S E + 2
1 1 7 0 L E T  P * = S T R $  F
1 1 3 0  
$ F

I F  F < 1 0  T H E N  L E T  P $ = "  " f 5 T R

1 1 9 0 I F  F = H  T H E N  L E T  G>=U
1 2 0 0 P R I N T  R T  S E , U ; "  " ; P t
1 2 1 0 N E X T  F
1 2 2 0 P R I N T  f l T  1 7 , 3 ; " R E Q U E S T E D  D R
T E : " , T $
1 2 3 0 P R I N T  R T  l , Q , " S M "
1 2 4 S G O S U B  7 0 0 0
1 2 5 0 P R I N T  R T  1 , 0 ; D $ ( 0 - 1  T O 0  +  1 )
1 2 6 0 G O S U B  7 0 0 0
1 2 7 0 G O T O  1 2 3 0
1 9 0 0 C L S
1 9 1 0 P R I N T  R T  2 1 , 0 ; " S R M E  B I R T H  D
R T E 7 ( " ;  B $ ;  ") ”
1 9 2 0
rx I F  I M K E Y $ ="Y" T H E N  G O T O 2 0 4

1 9 3 0
&t

I F  I N K E Y  $ = " N "  T H E N  G O T O 2 0 0

1 9 4 0 G O T O  1 9 2 0
2 3 0 0 C L S
2010 L E T  R $ = " I N P U T  T H E  D R T E  O F  B
I R T K , P L E R S E "
2020 G O S U B  6 0 0 0
2 0 3 0 L E T  D 0 = D
2 0 4 0 L E T  B t = T t
2 0 5 0 L E T  R l = " D R T E  Y O U  R R E  I N T E R E
S T E D I N ,  1 5  7 "
2 0 6 0 G O S U B  6 0 0 0
2 0 7 0 I F  D > = D 0  T H E N  G O T O  2 1 0 0
2 0 3 0 P R I N T  R T  1 2 , 0 ; T $ ; " I S  B E F O R
E  ", B $ ; R T  1 4 , 1 0 ; " T R Y  R G R I N "
2 0 9 0 G O T O  1 9 1 0
2 1 0 0 L E T  D I F = D - D 0
2 1 1 0 C L S
2 1 2 0 P R I N T  R T  4 , 3; " P R E S S : "" p.. .·
F O R P H Y S I C f t L " ; R T  6 , 1 0 ; ....E  " ** F O R

E M O T I O N " ; R T  8 , 1 0 ; ....I " "  F O R I N T
E L L E C T " ;R T  1 0 , 1 0 ; ....R " "  F O R R L L "
, R T 1 2 , 1 0 ; " " " N " "  F O R  N E U  D f l T E " ;R
T  1 4 , i © ; ....x · ' · ·  το E . x r r " ; R T  1 5 , 1 0
r.::::z M F O R  T H I S  M E N U " ; R T  1 8 ,  1 0 ;...z *·" T O  COPY"
2 1 3 0 L E T  R R = 0
2 1 4 0
0

I F  I N K E Y $ = " P "  T H E N  G O T O 225
2 1 5 0
0

I F  I N K E Y $ = " E "  T H E N  G O T O 2 3 0
2 1 6 ©
0

I F  I N K E Y * = " I "  T H E N  G O T O 235
2 1 7 0
0

I F  I N K E Y * = " R "  T H E N  G O T O 2 4 0

2 1 8 0
0

I F  I N K E Y $ = " M "  T H E N  G O T O 2 1 1

2 1 9 0
0

I F  I N K E Y * = " N "  T H E N  G O T O 1 9 0

2200 I F  I N K E Y * = " X "  T H E N  R U N
2 2 0 5 I F  I N K E Y 4 = " Z "  T H E N  C O P Y
2210 G O T O  2 1 4 0
2 2 5 0 L E T  C Y = 2 3
2 2 6 0 G O S U B  4 0 0 0
2 2 7 0 P R I N T  R T  2 0 , l l ; " S "
2 2 8 0 G O T O  3 0 0 0
2 3 0 Θ L E T  C Y = 2 S
2 3 1 0 G O S U B  4 0 0 0
2 3 2 0 P R I N T  R T  2 0 , l S ; " g "
2 3 3 0 G O T O  3 0 0 0
2 3 5 0 L E T  C Y = 3 3
2 3 6 0 G O S U B  4 0 0 0
2 3 7 0 P R I N T  R T  2 0 , 2 5 ; " B "
2 3 8 0 G O T O  3 0 0 0
2 4 0 0 L E T  R R = 1
2 4 1 0 G O S U B  4 0 0 0
2 4 2 0 P R I N T  R T  2 0 , 3 i ; " S "
3000 L E T  X l = 3
3 0 1 0 F O R  I = D J F - P K  TO D I F + P K  + 7 5
STEP S T
3 0 2 0 L E T  0 = 0
3 0 3 0 L E T  X l = X i + l
3 0 4 0 IF I - ; 0  THEN GOTO 3 1 4 0
3 0 5 0 I F  R R = I  THEN GOTO 3030
3 0 6 0 LET 0=17 *S IN 0:i/CY-INT (Ix
CY)) * 2 * P T )
3 0 7 0 G O T O  3 1 2 0
3 0 8 0 F O P  P = 2 3  T O  3 3  S T E P  5
3 0 9 0 LET C Y = P
3 1 0 0 L E T  O = D  + 1 7 . - ' 3 * S I N  i  ( I / C Y - - I N T
(I / C Y )  ) * 2 * P I )

3 1 1 0  N E X T  P  
3 1 2 0  L E T  D = a + 2 S  
3 1 3 0  P L O T  κ ι , ο
3 1 4 . 0  N E X T  X
3 1 5 0  P R I N T  A T  2 0 , I i ; " P " ; T A B  1 3 , "  
E " , T f l B  2 5 ;  " I " ; T R B  3 1 ; "  ''
3 1 6 0  G O T O  2 1 3 0
4 . 0 0 0  X F  P E E K  i P E E K  I S 3 9 5 + 2 5 6 * P E E  
K 1 6 3 9 7 + 5 S 2 ) = 2 2  T H E N  G O T O  4 2 5 0  
4 . 0 1 0  C L 3
4 . 0 2 0  P R I N T  " + ■ "
4 . 0 3 0  F O R  F = 1  T O  1 6
4 .0 4 .0  P R X M T  "  . "
4 . 0 5 0  N E X T  F  
4 . 0 6 0  P R I N T  " - ■ "
4 0 7 0  P R I N T  R T  9 , 0 ; " m "
4 . 0 3 0  F O R  F = 4  T O  6 2  S T E P  2  
4 0 9 0  P L O T  F , 2 5
4 1 0 0  N E X T  F
4 1 1 0  P R I N T  R T  2 6 , 4 ; " 2  O R  4  U E E K S  

P L O T T I N G  ? "
4 1 2 0  L E T  G = D - 7 * I N T  i D / 7 )
4 1 3 0  I F  I N K E Y $ = " 4 "  T H E N  G O T O  4 2 1  
0
4 1 4 0  I F  I N K E Y * = " 2 "  T H E N  G O T O  4 1 6  
0
4 1 5 0  G O T O  4 1 3 0  
4 1 6 0  L E T  5 T = . 2 S  
4 1 7 0  L E T  P K = 7
4160 LET H*="SRBBHOTUUETHFRSRafflM 
OTUUETHFR5QHWHOTLIUETHFR5R ”
4 1 9 0  P R I N T  R T  1 S , 2 ; H * ( 2 * G + 1  T O  2
* G + 3 0 )  ; R T  1 9 , 1 6 ;  " * " * * "
i a o a  GOTO 4 2 5 0
4 2 1 0  L E T  S T = . 5
4 2 2 0  L E T  P K = 1 4
4 2 3 0  L E T  H *  =  " S B M T U T F S B M T U T F S B M T U I  
T F S g W T W T F S B M T U T F S @ M T U T F 5 "
4 2 4 0  P R I N T  R T  1 3 , 2 ; H * < G + 1  T O  G + 2  
9 )
4 2 5 0  P R I N T  R T  2 0 , 0 ; E * ; R T  2 0 , 0 ; T *  
j T R B  l l ; " P =  E  =  1 =
4 2 6 0  F O R  F = 1  T O  3  
4 2 7 0  L E T  N C Y = 1 3 + 5 * F
4 2 6 0  P R I N T  R T  2 0 , 3 + 7 * F ; I N T  ( 1 0 0 *
S I N  ( ( D I F x N C Y - I N T  ( O I F / N C Y ) ) * 2 * P  
I )  )
4 2 9 0  N E X T  F  
4 3 0 0  R E T U R N
6 0 0 0  L E T  M * = " 3 1 2 8 3 1 3 0 3 1 3 0 3 1 3 1 3 0 3  
1 3 0 3 1 "
6 0 1 0  L E T  D = 0  
6 0 2 0  D I M  C < 3 )
6 0 3 0  P R I N T  R T  4 , 3 ; " R L L  D R T E S  M U S  
T  B E  B E T U E E N " ; R T  6 , 4 ;  ' ' 1 / 1 / 1 9 0 1  R  
N D  3 1 / 1 2 7 2 0 9 9 " ; R T  2 1 , 0 ; R $
6 0 4 0  G O T O  6 0 6 0
6 0 5 0  P R  Γ Ν Τ  R T  5 , 3 ; " ----------------------------------------
------------------------------------ " ; R T  7 , 4 ;  " -------------------------------
--------------------------------------- " ; R T  2 0 , 0 ; " U E R Y  C L E
U E R . . . " , , " N O U  I N P U T  R  U R L I D  D R T E

6 0 6 0  I N P U T  T *
6 0 7 0  P R I N T  R T  2 0 , 0 ; ”

P L E R
S E  U R I T
6 0 8 0  L E T  R = 0
6 0 9 0  F O R  1 = 1  T O  3
6 1 0 0  L E T  S 1 = R + 1
6 1 1 0  F O R  R = f i  +  1  T O  L E N  T $
6 1 2 0  L E T  y = C O D E  T $ ( R >
6 1 3 0  I F  U = 2 4  T H E N  G O T O  6 1 7 0  
6 1 4 0  I F  U  < 2 3  O R  U >  3 7  T H E N  G O T O  6  
0 S 0
6 1 5 0  N E X T  R
6 1 6 0  I F  S l > L E N  T  $  T H E N  G O T O  6 0 5 0  
6 1 7 0  F O R  F  =  5 1  T O  R - 1  
6 1 8 0  L E T  U U = C O D E  T $ ( F )
6 1 9 0  I F  U U < 2 8  O R  O U > 3 7  T H E N  G O T O  

6 0 5 0
6 2 0 0  N E X T  F
6 2 1 0  L E T  C < I ) = U A L  T $ i S l  T O  R - 1 )  
6 2 2 0  N E X T  I  
6 2 3 0  L E T  H = C < 1 )
6 2 4 0  L E T  M = C < 2 )
6 2 5 0  L E T  Y = C ( 3 )
6 2 6 0  I F  Y > 2 0 9 9  O R  Y ; 1 9 0 1  O R  M < 1  
O R  M > 1 2  T H E N  G O T O  6 0 5 0  
6 2 7 0  I F  Y / 4 = I N T  ( Y / 4 )  T H E N  L E T  M  
$ = M $ (  T O  2 ) + " 2 9 " + M $ ( 5  T O  ) ►
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JUPITER ACE
1______ _

6 2 6 0 I F  H < 1  O R  H > U R L  M $ C 2 * M - 1  T O
S * M ) T H E N  G O T O  6 0 5 0

6 2 9 3 F O R  I = i 9 0 0  T O  y - 1  S T E P  4,
5 3 0 0 L E T  D  = 0  +  1
5 3 X 0 H E X T  I
6 3 2 0 L E T  D = D + 3 6 S *  ( Y - 1 9 0 0 >
5  3  3 0 F O R  1 = 1  T O  Η - 1
6 3 4 0
)

L E T  D = D + U R L  M $ < 2 * X - 1  T O  2 * X

S 3 5 0 N E X T  I
6 3 6 0 L E T  G = D - 7  * X b f T < D x 7 )
6 3 7 0 L E T  D = D * H
5  3  3  0 R E T U R N
7 0 0 0 F O R  F = 1  T O  3
7 Θ 1 0 T F  X N K E Y 4 = " X " T H E N  G O T O  4 - 0 0
7 0 2 0 N E X T  F
7 0 3 ® R E T U R N

JUPITER ACE: TAKEFIVE
Ένα όμορφο μουσικό κομμάτι μας έότετλε ο αναγνώστης μας BAKA- 

ΛΗΣ Θ Α Ν Α ΣΗ Σ (ΗΡΑΚΛΕΟΥΣ β -  ΧΑΛΑΝΔΡΙ). Ας δούμε όμως το πρό
γραμμα και ας αφήσουμε τον K. ΒΑΚΑΛΗ να το σχολιάσει:

100 VARIABLE QUAVER
: N QUAVER ® * BEEP ;
: X 1 * ;
: Z X N ;
: C 3 Z ;
: D 6 Z ;
: F 1 Z ;
: P1 568 C 426 C 358 C 319 C 

301 C 284 C 301 C 319 C 358 
C 568 D 478 D 426 18 Z 379 F 
358 F 379 F 426 C 478 D 426 
18 Z 478 F 426 F 478 F 568 C 
638 D ;

: P2 568 18 Z ;
: P3 568 30 Z ;
: P4 219 C 179 D 213 C 268 D 

319 C 284 C 268 C 253 C 239 
C 301 C 284 C 268 C 213 D 
268 C 319 D ;

: P5 379 C 358 C 319 C 301 C ;
: P6 284 C 301 C 284 C 268 C

239 0 239 C 253 C 239 C 225 
C ;

: P7 379 C 358 C 239 C 253 C 
284 24 Z ;

: TAKEFIVE
P1 P2 P1 P3 P4 P5 P6 P5 P4
P7 P1 P2 P1 P3 P4 P5 P6 P5
P4 P7 ;

To μουσικό πρόγραμμα αυτό, που λέγετα ι TAKE FIVE, Desmond σε 
5/4. To 5/4 είναι ένας χρόνος όχι ιδια ίτερα συνηθισμένος, και γ ια  να γί
νει προσιτός γράφτηκε αυτό το κομμάτι από τον Desmond (εξάλλου ο 
τίτλος TAKE FIVE έχει άμεση σχέση με το 5/4).

Η παρτιτούρα, που δεν σας δίνεται γιατί προφανώς αρκετοί δεν θα 
ξέρετε να την διαβάσετε, με πληροφόρησε ότι πρέπει το κομμάτι να 
παιχτεί γρήγορα. Γι’ αυτό χρησιμοποιώ: 100 Variable quaver. Ωστόσο 
έχει κανείς την δυνατότητα να το τρ έξε ι αργότερα, αλλάζοντας την με
ταβλητή x  που πολλαπλασιάζει την αξία της νότας με έναν αριθμό. 
Μπορεί να  κάνει δηλαδή: x  2*; ή κάτι μεγαλύτερο αν θέλει: x  5*; (αλ
λάζει το 1 με το 2, ή το  5 κλπ.) Για να ακουστεί όμως το  κομμάτι πολύ 
πιο γρήγορα από ότι το έχω προγραμματίσει, απαιτείται η αλλαγή:

10 VARIABLE QUAVER
όσο για την x  πρέπει να πάρει τ ιμ ές  μεγαλύτερες από το 1 ή κι από το 
2 για ν α  ακουστεί το κομμάτι κι όχι το άθροισμα από νότες που τρέχει 
σαν «τρελλό».
Σημείωση το πρόγραμμα τρ έχει άνετα σε 1K και γ ια  να ακουστεί πλη
κτρολογούμε το όνομά του.

To πόσο γρήγορα θέλουμε να παίζεται το  κομμάτι είναι βέβαια θέμα  
της απόλυτης εκλογής μας. Προσωπικά, ύστερα από πειραματισμούς 
βρήκα ιδιαίτερα ευχάριστη την εκτέλεση δίνοντας την τιμή 75 στη VA
RIABLE QUAVER, ToTA K E FIVE μπορεί βέβα ιαναενσω ματω θεί κ α ινα  
πλουτίσει ηχητικά άλλα προγράμματα. Ενδιαφέρον επίσης θα  ήταν να 
αλλάζαμε την τιμή της μεταβλητής QUAVER μέσα στη λέξη  TAKE FIVE 
ώστε το κομμάτι να αρχίσει να εκτελείτα ι αργά και να τελειώ σει να ε- 
κτελείτα ι αργά και να  τελειώ σει γρήγορα (ή το  αντίστροφο). Τέλος, αν 
θέλουμε η μουσική να παίζει ασταμάτητα, δεν έχουμε παρά να κάνου
με χρήση της δυνατότητας να καλεί μια λέξη  FORTH τον εαυτό τ η ς : TT  
TAKEFIVE TT;
Πληκτρολογώ ντας TT ENTER η μουσική θα παίζει συνέχεια.
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ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ
ΑΘΗΝΑ

Λ Συγγρου  375, 9413624 
ILYNXt

• Λ Θ Η Ν Λ ΙΚ Η  
C O M P U T ER LA N D  ΙΠΕ
Μ εσ ογε ίω ν  tjo. Αγ. 
H opooKtu fj 6 5 2 % 9 9  
cAppte, Epson Anadex. 
Axion. C o m 6 l

•  Λ -μ  C O M P U T ER S
ΑσκληΐΤΚΗ» 151, 6448261 
'MPF-I. MPF-IL monitors. 
Sanyo)

• Α Ξ Λ Ρ Λ Η Σ  A l
Λκαδημιβς 96*98. 3607836 
6 o i d  B8C>

•  ATHLNS C O M P U TER  
CENTER
Σολω μού 26» 3609217 
(Apple. Commodore, N ew  
Brain, $ftrtair, Tandy,
Oric)

•  BYTE C O M P U T ER  SH O P
HivhapcH.* & Τοπκπλωφ 
t h l lU i l  (SincLair RBC.
Atari, Commodore. CJric 1

•  CAT C O M P U T E R S
Ιττποκρ ίπόυς 57,
1643044 (Sinclair. Oric. 
Newbraia fcpiier Acel

•  C IV IL  DATA
M n u fa o n  & ΣοΑω μοο 25 A 
(6 11805
(Cornmodore-Ataci- 
Spectrum-Texas TO

•  COMPUTER H A  I IN A
Ο η ο ιω ς  U0, Kn,UiHt o 
9565501 (Sinclair. Oric»

• C O M P U TER  CLUB
Εμ. MirrfvpKf| & Κωλ* τη 
15, 1637442 (Alam,

Sinclair, Com m odore • ΕΜΕ AE
Epson) Σολω νος 96, 3614100 

<Cawol
•  C O M P U T ER  PAR K

Ακοδημ^Μ* 6 Ttvct6*ou 8. •  Ζ Ω Ρ Ζ Ο Σ  & I I A  O.E.
3620474 IEpnupiO - Ανθιμου Γαζή 9, 3224,986
ενυκιοοεκ, ΐΤα ^ ιες εκ τύπ ω σες)
μκρ ουπ ϋλογκηω ν  ι

•  FLAME
•  ΓΡΙΑΑΗΣ C O M P U TER  P R IN T E R

N * n s  20, 3239057 (Cenie) L.T.D,

•  O A T A C O R  ETli
Ακτη ΜταούΑη 67,
4526530 - 4526538 (TEXAS

Βαο. Κω νσταντίνου  4A, INSTRUMENTS
Πτιρσ ιος 4126*834 (Oric!1 PRINTRONIX TEtEVOEO

•  O fLTA  SO U N D SYSTEMS»

β A6itLo6o Ο λγα ς 6 •  FUTURE
Δα φ νη  172-37 C O M P U T ER S  A N D
9755409 - 9708642 TH INGS
ιΚ ά θά ρ Μ τκα  Διοχετων» A, Μ α β Λ η  17, Π ο ιήσ ίΟ

•  ECS AE 2013933 (O ric  SincU*.

ΕρμΟυ & Φΐϋ*«ωνος 8. 
Συνταγμα  1225426

Bu-90 Laser, 
Com m odore)

(S*nclanr, B M  persooal •  ΚΟ Α ΙΟ Π Ο ΥΛΟ Σ
tomptnef, Epsoni ELECTRONICS ΕΠΕ

•  EDPC Λ. Αλεί,ον&ρας 56,

,Μηχανογραφίκο κεντρο 82 58100 (Tandy»

Ελεύοινάς. ΕΠΕ Δ. •  M AG NET C O M P U T ER S
Σκορδο 34 ΕλεσΟκ; , 
5542,058 lObvetti, Tulip,

Κηψκκας 263. 6810214 
(SincUir. Oric. ESK7, Tl

N o w b ran  Oric) BIT *90, Sord. Future)

m FLfA  COM PU TER •  M A T R IX  ΕΠΕ
SY STEM S
Βαλτετσίου. 50-52

Σ τρ  Κοντούλη  5 Λ- 
Συγγρου  4811752 (Timex,

ΕΕάρχεκχ 1602-335 και Clearway. Cortex. CoBne.
M i05-5 i5  (Convergeni 
Technologies., Spectravideo)

Robotics)

•  M E M O X  A iEEH
Βασ Σθφ*ας 82, 7778680

•  ELfC T R O H IlLA S (Commodore)
Μ α ρ  Ζ εα ς B1. Π εχκηας 
4511087 tf4ewbrain. •  M IC R O
Superbrain, 5eikosha> Ο θω νος 99, Κ ηφ « ια  

8085587 
(Aprico1, Lynx.

•  ΙΛ Κ Α Τ  A i Ofic, Spectnjm, Star,
Σολωνος 26, Καλωνακ.ι Mannesman- T ally,
M)d#7T4iAs,>,pJ Hantarex)

•  M JCHOBYTES 
Com puter shop 
Ιτο ο ρ να ρ σ  lb, 3621497 
lVVang. Olivetti. Newbcjin 
BBC, Orrc1 ^pectrum,

_ Com m odore - 64, V IC  * 2U, 
'D ragon*32, Epson, 
περκρερεισκϋ. 
γρα ψ ομηχανες r,Vn,l

•  M JCRO PQ IN T
Γρεβ ινω ν 207 NKtsits 
4902473 (Laser)

•  MiCROPOLiS
ΤΖωρτζ 34 & Σ ιοορναρ α  
1ος oporp, 3617072,
364024 s sot 
Στουρνα ρσ 9,
3633357 <Sincteir, Oric, 
Dragon, Laser. Seifcasha. 
Zenith, Star, Epson.
Sharp, Npiter Ace, MPF- 
II, Brother, Newbrain.
Prince κΑττ.)

•  M IC R O S Y S T E M S  'lrill 
Σολω μοο 28, 1619703 
(Tandyi

•  Μ ΓΤ Α Φ Α Λ Η Ι A.E. 
Μ ε σ ο γ ε ω ν  63. 7751474 
(Laser, Bit)

•  O LY M P IC  BM
TooiToo 1, 8224483 
(Commodore, Texas 
instruments»

•  Π ΙΟ Υ Α ΙΑ Δ Η Ϊ & ΣΥΝ.
ΚουμτΓορη 5, Πλ, 
Κολώνακισυ 3624i70 
(Texas Instruments»

•  PLOT 1
Ακα6ημιας και 
θεμκττοκλεοος 3621645 
(Smdarf. Laser»

•  SEA AABANOnOYAOIl ΕΠΕ
Φεί>ιττττ£θύ 8-10 
Αμτιελΰκηποι 7779481 
(Genie»

Σολωμού και Μπόταση 9

ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 25%)

j Παρακαλώ να με εγγράψετε συνδρομητή στο πε
ριοδικό COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ για ένα χρόνο 

I (12 τεύχη). Για το σκοπό αυτό σας απέστειλα την
j ταχυδρομική επιταγή No....  με το ποσόν των
I 1.350 δρχ., αντί των 1.800 της κανονικής συνδρο

μής (έκπτωση περίπου 25%). Αν για οποιοδήποτε 
I λόγω δεν μείνω ευχαριστημένος από το περιοδι

κό, θα μπορώ να διακόψω τη συνδρομή μου και 
I να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου 
I χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση.

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ
ΤΗΛΕΦΩΝΟ TTC
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ "
Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν’ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ 
No

RXEL
Σολωμού και Μπόταση 9

ΔΕΛΤΙΟ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 
(ΕΚΠΤΩΣΗ 25%)

Παρακαλώ να με εγγράψετε συνδρομητή στο πε
ριοδικό PIXEL για δύο χρόνια (12 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό σας απέστειλα την ταχυδρομική επι
ταγή No....με το ποσόν των 1.350 δρχ., αντί των
1.800 της κανονικής συνδρομής (έκπτωση περί
που 25%). Αν για οποιοδήποτε λόγω δεν μείνω 
ευχαριστημένος από το περιοδικό, θα μπορώ να 
διακόψω τη συνδρομή μου και να πάρω πίσω το 
υπόλοιπο των χρημάτων μου χωρίς την παραμι
κρή καθυστέρηση.

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ
ΤΗΛΕΦΩΝΟ T.K.
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ
Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν’ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ TO ΤΕΥΧΟΣ 
No

._l
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•  SE lCO N
Ιπ π οκρ οτονς  35. 
Ελληνκο, Γλοφαδο 
9910950 (momIofS 
Hantare*)

•  T H I C O M P U TER  SH O P
Στουρ νόρ σ  47. 3603594 
iPSed Piper. Sincteir, 
Spectravideo, Oric)

•  ΧΑΡ ΙΤΛΤΟ Σ O.E. 
NATIONAJL 
SEMKZONDUCTOR
Πλ. Κολωνακιου 18, 
3619378 (tandy)

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ
•  ABACUS COM PUTER  

SYSTEMS
Σαλαμινος 2. 545967 
0 € σ ο α λ ο ν « η  <Oric. 
5tadafc)

•  BAUO OE
Δω δεκάνησου 7, 528334 
θ εα σ α λ ο ν α η  <B8C, Sord, 
HoneyweU)

•  CTVILDATA
Αμολ ιος 16. 844665 
C om m odore , Atan, 
Spectnum. Te%as Ti)

• CYCLO S  
M ICRO SY STEM S
ΑγγεΑακη 39, 279574 
(TRS-80, Tand>-Radto 
Shackl

•  O A T A P A C  AE
ΣαλαμΛ 'ος 2. 544057 
<Ptexus. Microframe)

•  OElTA COMPUTER  
SYSTEMS
Π ολυτεχνείου  19, 538803 
Θ εο ο ο λ ο ν κ η  ITelevideo. 
Data$outh. FYw>toni*,
AES, Commo<Jore)

•  ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ
Εγνατιας 65 270054 
θ εοαα λον ικη  INewbraml

•  M IC R O  PERSONAL  
COM PUTERS
Ερμου 2, 534258 <$indair, 
Laser. Bi1-90l

• M ICRO CO M PU TER  
P R O G RA M S AND  
SYSTEMS
Π ολυτεχνείου  47, 540246 
θ ε ο ο α λ ο ν κ η  l5indair, 
Epson. Commodore, B8C 
*  Torch. M em otecM

•  M IC R O SY S T E M S
Εγνατ*ος 90, 224423 
θ εσ ο α λ ο ν κ η  (tandy * 
Radio Shackl

• Π Ο Υ Λ ΙΑ Δ Η Ι &ΣΥΝ.
Αρ#στοτέλους 5, 276529 
(Texas lnsirumenis)

•  SOFT AN O  H ARD
θ ε ο α α λ ο ν κ η  272745 
tOriC SirtcIa», Bi1-90 
Laser)

• THESSALONIKI 
COMPUTER CENTER Δ,
fo O vo p q  60 & 
Λ ρμενοπ ούλου  214228 
(Kfidair, Commodore, 
laseri

ΑΡΓΟΙ
• SYTfC

Κοραη 2 
21561
(Commodore)

ΒΕΡΟΙΑ
• Π ΛΝ Α Γ ΙΩ Τ ΙΔΗ Χ

Β «ελα  1. 22183 (5kKlatf 
D*gilal)

•  Λ Σ ΙΚ ΙΔ Η Σ  Τ ΑΣΟ Σ
Μητροττολεω ς 37. 21789 
(Texas, Commo<Jore)

ΒΟΛΟΣ
•  Μ ΗΧΑΝΟ ΓΡΑΦ ΙΚΗ  OE

Ανολοψεω ς 277 38 362 
(M A IBas ie  Four. Oricl

•  M ICRO PO LIS
Σωκ.ρατους 22 
38666 fS*Ktoir, Ortc. 
Dragon. New Brain κ λ η . Ι

ΗΡΑΚΛΕΙΟ
•  C.P.M.

Κυδωνιος 4, 286126 tQfK)

•  INFOKRETA ΕΜ ΠΟ ΡΙΚΗ  
ΕΠΕ
Μ ουρ ε λου 5 lAppte, 
Sincbir)

•  INFOSHO P
25ης Α υγουσ του  i9,
28446 3 iAppk*, $*ncla*, 
Commodore. Texas.
Brolher, Alari)

•  ΚΑ ΡΒΟ ΥΛ Α ΚΗ Σ * 
Τ ΣΟ ΥΚΑΤΟ Σ - ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ  
O.E.
(Ηλεκτρονκη Κρητηςί 
Μ α κρ ογω ρ γη  3. 235 3 33 
lSiincLair. Ca*io. Epson)

ΙΩΑΝΝΙΝΑ
•  P R O G RA M  ΕΠΕ

X. Τρκουτιη  26, 34301 
(App4e, B.M, Tulip. N,
8rak\ Oric, Spectrum)

ΚΑΒΑΛΑ
•  KAVALA COMPUTER  

CENTER
Γ ο λ  Δ ημυκρα ίιπ ς 43. 
834258 lSincUir>

ΚΟΡΙΝΘΟΣ
•  M ICRO PO LIS

θ ε ο το κ η  70,
29508 tS *d a r.  Qric,
Dragon, Newbrain κ,τΑ)

ΛΑΜΙΑ
•  Ν Τ ΕΛ Α Α Σ

Λ(ω νλ(Μ ) 21, 20795 
(Commodore)

ΛΑΡΙΣΑ
•  STEP

Ν κηφ υρου  Wnvhq3tip<i 
45. 226248 - 227258 
l5incbir, t>ic, ΤΙ 99 4A.

• Commodore, Casio. K3M 
PCI

ΜΥΤΙΛΗΝΗ
•  Κ Υ Ν ΙΚ Λ Η Σ

Π. Β οοτονη  10, 27487 
(S*Klairl

ΞΑΝΘΗ
• Κ Α Λ Α ΙΤ Ζ Η Σ

Μ π ρ οκου μη  45. 24684 
(Oricl

•  Κ Ε Φ Α Λ Α Σ
Χατ£ηστπυρου  2, 26920 
COriC, ΤΙ ‘«I JA, BBt . 
Spectrum)

ΠΑΤΡΑ
•  C O M P U T ER  M ARKET

Βατοη  42, 275997 
tSpecirum. Vic 20,. 
Com m odore 64)

•  C O M P U T ER  CENTER
Π οντανοπ οης 55, 275997
C5incbir)

•  T E X N O X P O N O I O.E.
P. Φ ιρ α κ ιυ  75 <n ioa ) A 
Αγ. Νικολπαυ, >74025 
llynx, Ο τκ, Seiko%ha, 
Zenith. Sanyol

ΧΑΛΚΙΔΑ
•  Τ Ρ ΙΑ Ν Τ Α Φ ΥΛ Λ Ο Υ  

CO M PU TERS Δ  
SERVICES
Κρ ιεζω ιυυ  I. 20764 
(Commodore, Fo<lune)

Κ Υ Ν Η ΓΗ Σ Τ Ε  το 13api!!!
... με τη  β ο ή θ ε ια  του  η λ εκ τρ ο ν ικ ο ύ  υ π ο λο γ ισ τή ...
ΑΜΜΗΤΡΗ ΚΥΤΛΠΑ -  ΠΟ ΡΓΟ Ϋ βΛΗ Ο ΠΟ ΤλΟΥ

MA.MM.Tl.Ot. .  ΤΓΟΤν.ΜΜΑ'-,ΐΤΟΜ {M, Tj

ΓΤΑΤΙΓΓΙΚΑ
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ

ΗΠΕΚΤΡΟΠΙΚΟ νποποπετΗ

Π Κ ν Π £ Γ Ν Ω Μ :·Ν Α Σ
Ν° 3

O ηλεκτρονικός υπολογιστής μπήκε πλέον δυναμικά και στο χώρο του ΠΡΟ-ΠΟ. 
Ηδη κυκλοφόρησε το πρώτο βιβλίο του είδους και γίνεται ανάρπαστο. Περιέχει 

105 πρωτοποριακά συστήματα που έχουν αναπτυχθεί και τυπωθεί σε H/Y.

Τα συστήματα είναι εντελώς πρωτότυπα έτσι ώστε να προσφέρουν ένα ιδανικό 

συνδιασμό οικονομίας και απόδοσης.
Παρουσιάζονται οε ομίλους της μορφής AXB με αποτέλεσμα να αναπτύσσοντα ι 
πολύ εύκολα και σε ελάχιστα δελτία.

Η τύχη μπορεί τώρα πια να προγραμματιστεί...

Για π ε ρ ισ σ ό τε ρ ε ς  πληροφ ορ ίες: 
κ. Γ ΙΩ ΡΓΟ Σ  Θ Α Ν Ο Π Ο Υ Λ Ο Σ  

Μ αθημα τικό ς  - Π ρογραμματισ τής H/Y 
Γ. Βλάχου  40 - N. Ψ υχικο  
Τηλ. 8028969 - 6725113

Ο «Π Ρ Ο Π Ο ΓΝ Ω Μ Ο Ν Α Σ »  N o  3 
Δ ΙΑΤ ΙΘ ΕΤΑ Ι Α Π Ο  TO  Β ΙΒ Λ ΙΟ Π Ω Λ Ε ΙΟ
A. Π Α Π Α Σ Ω Τ Η Ρ ΙΟ Υ , Σ τουρνάρα  23, 

τηλ. 3641826
και από όλα τα  C om pute rs shops.
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Προλάρετε την έκρηξη της 
Πληροφορικής...

digitized by greekrcm.gr



ΤΙ ΘΑ ΘΕΑΔΤΕ 
ΜΠΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΈΝΑ

COMPUTER SHOPί
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε όλες τις γνωστές 
μάρκες της αγοράς σε M ICROCOMPUTERS 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ· ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 
- ΚΑΣΕΤΤΕΣ κ.τ.λ. σ’ ένα άνετο (240 τ,μ.) 
χώρο;
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να μάθετε μέχρι που φτάνουν 
οι δυνατότητες του COMPUTER που έχετε 
και πως μπορεί να καλύψει καινούργιες 
ανάγκες σας;
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε ένα οργανωμένο 
τμήμα τεχνικής υποστήριξης, που όχι μόνο 
υποστηρίζει επισκευαστικά το μηχάνημα 
σας αλλά αναπτύσσει και ειδικές 
εφαρμογές;
ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρείτε πλήρη βιβλιοθήκη 
προγραμμάτων για όλα τα MICROS;

Λοιπόν ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ το
M IC R O B Y T E S  σας περιμένει.

COMPUTER SHOP Στουρνάρα 16 Αθήνα 106 83 Τηλ. 3623 497
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