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ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ να βρεiτε ΟΛΕΣ τις γνωστές μάρκες της αγοράς σε ΜΙCRQ.CΟΜΡUΤΕRS
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ·ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ·ΔΙΙΚΕΤΕΣ ΚΑΣΕΤΕΣ κλπ. σε ένα άνετο (240 τ μ.) χώρο; 
ΘΑ ΘΕΛΑ ΤΕ να μάθετε μέχρι που φτάνουν οι δυνατότητες του COMPUfER που έχετε και πώς 
μπορεί να καλύψει καινούργιες ανάγκες σας; 
ΘΑ ΘΕΛΑ ΤΕ να βρε[ τε το πιο οργιινωμι::νο tμr)μο SERVΙCE άμεσης εξυπηρέτησης, που όχι μό· 
νο υποο1ηρ!ζει επισκευαστικά Η> ιιrιχόνημό σας αλλά αναπ ιύοοει κat ειόικές εφαρμογές; 
ΘΑ θΕΛΑ ΤΕ να βρειτε πλήρη βιβλιοΟηκη προγραμμάτων για όλα τα MICAOS; 

Λοιπόν ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ το MICROBYTES σας περιμενει. ~''"' , 
Στοuρνάρα 16, Αθηνα 106 83,.Τηλ. 3623 497 ':'-fl.t.l/''
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μicro·ΓPAMMA 
Ενα nnnρεs και ευέλι κ το πρόvραμ~α 

~ιά. εnεξερ~ασ ίct κειμέ νου στ:ον SPECTRUM 48Κ 

Πp~~μ~~ικα αnαpαl~n~o, 4v 
σu~&«~ό ~ ε αu~όν cκiunw~ή. 

εχc~ε: κ~ ι ono ι o8nn oτ-c 

Τί δ υνατ-ό rrιτ-εs έχει , Απi8 ανο να r ι s φανrασ r εi rε , 
~ι αr ι ξεπερνάνε τ-ι s φ uσιοnο~ ι κέ s δuναrό r n τ:εs rou h ardωar e ! 

rιn ν~ ncιο8ει~~~ s,~βαο~~ ενα 
δuvα~ό~n~εs ςοu nροvρ4μ μ~~οs. nou 
οhοκ~nρο oc κwδικ~ μnxαvns . 

nεριλnn~ικο καcάλοvο ~n o 
ειναι ι-αχu~αcο νιαcl 

~ι • 
cι ν αι 

- Χcιρί3c~αι δuο ~~ • ά6 n~α ~αv~ο•ροvα c~~nvι~ό ι.ιονοcονικό 
~α~ινικ~ Ι ι.ιc n~vw αnό ~ee 8ιαφορc~ικα vρaμμ~~~ ~ οu ι.ι6ο~~. 

~ ~ ncρln~won 
nαpαδ~•νι.ια f ~.3. ds a :!:'l/dx2+0d..ι-" ='> s = /ds s ••• ( 

α 6 Qεpίnτwon 
- Χωράει κcί ι.ι c ν ο πάνω ~nό 3Ο.οοο χαρακ~nρcs Ι 8nλαδn n4νw 

αnο οκ~w oc~ίδcs Α4Ι. 

- Tun wvc ι cu~vόνvwoc~ ~ο κ~ιμcvο οε κοι ν ο μικρό pr ιn ι cr 
οuι.ι&ατο μc ~ον 5Pac , ruM, ι.ι c κ ανο ν ικά n δ ι n~οu ~~ous γράμματα, oc 
αρ~ιέs n εφαn~όι.ιc ν cs yρ~μμέs, c~v 32 χ~ρακ~nρων Ιδiocn~n οc~ίδα> 
n οέ VΡaι.ιι.ι ts β~ ΚΑΝ Ο ΝΙ Κ Ο Υ "ΕΓΕθΟΥΣ XAP AKTHPRN ! Ι 

- Εχcι σuνο~ικ4 ~Θ c v ~oλ*s ~nό ~ιs ~noίcs οι ~ ~ είναι νιά 
κινnοn ~ou δclκτn ι cursor> και rou nαρα8uρcu κcιι.ιένοu. 

- Εχει αuτό ι.ι ατο καδράριοι.ια ιwraparoun dl & φορμάρ ι σμα cou 
W.Cιμ.cνou. 

- Ka• ΦUOtK« ΟΩS δινc ι ς~ δuν~ro~n~a νιΩ &UKO~C$ διορ8w οcιf'. 

nροο8ηκcs ~ σ&nο ! μα~α ο~ο κc! μ εvο. 

- Υπάρ χουν οκό ι.ια και c ν ~o~•s νι ά • ρcuνα n αν~ι κα~όο ~ αο n ~·~ns 
κuι α~~cs cv~o~cs νια ι.ιεcα•οpα nαpαyρά•wν & αvαδιά~αtn cou 
ι.ccιμ.cνou t 

- Αποθnκc ίι c ι .κc ι μ cν α σε: κcιoσC:ccι-μJt ~ι τt'l ous CWS 3 :1. χcιρακ~nρεs 
nou ι.ιnορε:ί cιρvό~cρα ν α τα 8ια6άοcι εnιΛεκ~ικ~ . n ακό μ α και να 
ca εν wο• ι oc Cν α. 

- Οcιχν c ι οu ν CΧ«ιcι OCLS nΛnρoφopιaKCS yραμμ*S 
νρcιμ μwν ~ noλΛcs όΛt'Ιεs n;ιηροψοpι~s. Εnίο~• u nόρχοuν 

κόΒε ncρί n τ wo n , ocΛ i δcs οδnνιwν μc κα~όλο v ο 
nΛnκ~ρwν ΚΩ\ cν~ο~ων. 

και &*& cιιιcιι , 

n διαφnμισn αurnι onoκnHPH με tΌ 

cov ι.ι ccρncn 

npόxcιρcs oc 
cινc-ισcοι)ι(ιω ν 

ι.ιi c rο · ΓΡΑΜΜΑ 
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ΣΚΟΤΕΙΝΕΣ ΥΠΟθΕΣΕΙΣ ... 

Οπως nc\vroτt xrnό την ωpσ 
r.ργσQίος ο ορ~ς rcw 
PIXEL <οψόrον μοι<όι><Ι> (ψtμα· 
rσ. έδλεπε εφιαλ76ς, όn κν;tθιr 
σrειιcι ro rι:lιχος. ιι Arι.J . !οφw 
ι<ό. χnιήάει το nιλέφωνο. · Ηταν 
ιιιο neριeρyη υ/16ιιωφη φ<ο~νη nου 
tμοιοζt νύ cp)(etαι αrιό μοκριιj. 

- Εlοιιι ιου ΡΙΧΕL. 
- Νοι rιοιός tJII(J' 
- Δsν tχει οημaαα .. Ξtρε,ς τον 
Speeιrvm: 
Ναι 

- Έ.χω SλJO n),ηροφορiα νr· ovrόv. 
nόοα δίνεις: 

Για ιοο nληροφορ/ο. 7ίnοrα 
- Εχω ιιαι μηχόνnιιο vo ιιοu 
δl;iξfq, 
- ΙJεν c~φ<JpO)JQJ 
- Sρoclrιm>. 
- Δcν ε!Ιόιοφ(;pομοι 
Τ ον νέο Sροcιrιιm 
Τον οι. Δcν c>διαφtρομοι 
Ο,χι. μιlιόω ν10 rov οωινοtίριο 

Sροctιιιm. 
Ποι6ν ΙΦJVOWiιo Spectιιιιn; 

- Ε. οιm\ dvoι η ttλη-α 
'Γο ίόιο ΙSράδυ φΟfΧΜ'(Jς <αμ· 

napvιivo •οι μαύρη penofιμnλι

"" ο νε....ιος δημοοιονράφος 
διΜχιφ ro ο.οτcΜΙ δρομ6ιαο 
rou ΠtJΡQιά Η ΟιιιJφ<ο~>iο tιχε 
ιιλεtοe. r.,..,o Νοrορά '"'" Φιλελ
λήνωνιπο)J!Ι(J.p•ΜαύροςΓαrος• 
θο γινόrονtο r&νtewτou κοινοV~ 
pιαu ιιovrtλou rης Sιnctaιr. 

· Ornv tφrοιιι; έΚd. ο δημοοιο· 
γράφος ανιι•ιιυοε tvoν novύ· 
Ψnλο nino, 6ιοσtαiιρωοη η<>λαι· 
<ΠΙ\ ιιι: μnoξtp. ""κk:ινeιαnοφα
Οf071ιο) την eiooδO 

- Ε. μnορώ να nεροοω. Εχω 

pοντε8ο{ι νια νο ""vω ι'Oview όε 
tvo mιvo(Jpι() ιιη)ιόνημα 
... Ρε ά~ a,.O 'δω nι;po (σε 
ono<Ψtvo ελληνυιQJ 

- Μο αφού ιιοu (ιΠΟv όn .. (ο 
rι)nος ό..ο.(ε το ΧέΡ'Ο rou ιιι: 
ειιφανη διιιθcοη Vύ <!rpoνvσJioε< 
rον λειrοιιpγό της τtτοprης 

e~οιιαlοςι.. Καλό. Καλd . ... 0.ς 

""" Joysticl<· 
Ο nελώριος nορrιtpης όνQιξc 

το χtι>ι rοιι φιλύrιοm'ο Ενο 
ιoystιck ιιε το οvόλοyο mtorfacq. 
Βνήl<έ αnό την cοωιεpική rcιεrι~ 
της κομnαpνιiνοι; •οι ronoθerιi· 
θ\ιι<ν: cπο xtP< που nt:plιιεvε Ο 
vtoς του ιδιοι<r)\rης to πεpιεpγό· 
<frηι<t: nροοειιrικ6. ro δάν""'οε 
γιcr να δει αν εiνοι γνήοιο ,φι 
ι.ιετο ... χοιιονtλαοe ~p~iiJJ<ά 
- Λοιnόν rελιrΦ είοοι ~λΟ narδi. 
Πtpνα μtoa να "" κcράοω tνο 
ποτό. Kor μnήκον μtσο .. 

• Οπως καΥαλα8οιvοτε δcν npό 
ιιεrrσι 8έ/Ιά<ο νο γiνειnι;ρ;ypο,φή, 
ούrε rων θομωνων, Με rωv 
αιιvθηκώv .ιο'ίrω από nς orιoicς 

έ~ τελοιό τ-ο τεστ, vκrri ro 
ι<tiμc110 Οο evtrnnrε στο νόμο 
nt:ιιί αοtιινωv η φθοροnοrών νκr 
την vεολαlα δη~uιι.trων. ΑΙ>· 
<εi νο ειnωθtί on νια να ολοιιλη· 
Ρώθcί ro rειπ, χpcιόσrηι<e tεlln<ά 
va δωιι<>δο«ηθQ(ιv διόφορο ότο
μα ιιι: δύο Mrcroψινes. ~ 
ι.ιικιιοιιοοtrε,_. tvo ιιgιιι-peιψc 
'fO ανrιοrοιχοnpόyροιιμο, 96 (>οι, 
ενεvι\ντο·~Ι κοοtrες I"' δι<!· 
φορο nοιχνiδ<α. ιmι 3 μεyσλες 
tνχρωι.ιι:ς φωrονροφίer: του ΟΡ• 
ιιιαιιvrάκιη rou nepιοδικοι> με 
ιδιόχειρη οφιtf)ώοη (η κομnοp· 
vιiva ειχc ιιενάλες τοtnες ... ). 
Όχι tlιιοτα άλλο, αλλά νο μη 
ναιJζeτε ό» .,.. l'e<Π nou διοθ<Ι· 
ζεtι; «>θιοιιt..ο. oro ζcοtό οος 
οnιrόιιι εlνοι cύ<Ολη <JΠόθcοη. 

λλΝJ καιρός ν' οφήοοομε 
την πλάκα και ΥΟ δοvμε το 
πράγματα κάπως πιο σοβαρό. 

Όπως θα κστα.λάβατε ήδη 
cιnό το εξώφυλλο, ο CIΙνe 
Sinclair κατάφεpε γιο μια 
ακόμα φορά να κόνι;ι την 
παγκόσμια αγορά να μην μnο· 
ρεί nαρό να οσχοληθεi μαζί 
του. Στην οuνιι.εκριμένη 11ε· 
ρlnτωση δεν &χουμe νο κά· 
νουμειμwιοΊεΙ(ΙΙολογιισ\καινο• 
τ()Ιία, όnωι; χαρακτηρίστηκαν 

τα nροηγούμεν(Ι μοντέλο τοu. 
ολλQ με έΥQ rιολιο και καθtε· 
ρωμtvο. τον ΖΧ Spoctrum, με 
αναvε:ωμtvη ε(ωτε:ρική εμ· 
φάvιση. Μια και tPXOVI'ΌΙ 
Χρισr(>(ιγεννα • πράγμα καθb
λου τυχαίο (ο vQών νοείτω . Ι · 
θα μnoρaiιoc κσνεις vo nει bn 
το δώρο του •Oεiou• Ctive για 
την nερiσταση δεν εiνσι παρά 
tvoς Spectωm με φονταχrε
ρό nepπ\ιλιγμο . nερισοbτε· 
ρο όμως νιο τον Plus και τις 
δuνοτόrητές τοο θα βρείτε 
στο τεστ που δημQΟιεuοuμε 
μέσα στο περιοδικό. Αυτό που 
μένει vo rονίοουμε σφορό το 
ίδιο το PIXEL. 
Το τεστ aurό είναι Arto· 

κλ&ιστικότητα. θο nεlτε και τι 
έγινε .. oac; tχοuμε ουνηθlοcι 
oc κάτι τέtοιο. Το τεστ οuτό 
όμως είνοι μια Γ'Ιογκόοjιια 
Αnοκ}.ει<ΠΊΙ<ότητα. nρογμο 
που ξcnερνόει ακόμα κοι το 
δικό μας μtτρο (vοι. εlιιαστε 
συγκλονισμενοι ... ). Δεν rτρό· 
κeιται βi:βαια να σος οναγκό
οοuμι: νο \Jflοστpιτηιλογίδρια 
του τίιnοιι: "Σης επάλξεις του 
αγώνα... nάvτο στο πλεupct 
του ανογνωστη • εiμαστε 

ΦΟΙf1Οστιι<αi ··-" και διάφορο 
άλλα που συvηθiζονrαι oc 
τέτοιες σnγμές κοι ιδιαίτερο 
στη χώρο μας, Το τι κανοuμε: 
μόvο εοι:1c;:, ot οvαvνωστι:ς 
μας, είσαστε κατάλληλοι νιο 
vo κρ!νεrε. 
Πέ:ρο ση' όλο οuτό 1'0 

συνταροκrικό, το rεuχος που 
κρατάτε στα χέρια οας συνε· 
χlζει κατά το καθιερωμένο 
ιιι: μcρικέ:ς μοκροολλσγές, 
που σος αφήνουμε νιο έκnλη· 
ξη (ε:λnίζουμε ευχόριστη. Ι 

Μέχρι τον άλλο μήνα, γειό 

σας. 



_πtm ... ΕlΔΗΣΕ..____ ____ _ 

11 φι: ι ι νι\ Ολυμπιά
δα Σκακιού, ιιου όιιως 
ι:tνοΙ ννωιιτό θα διε· 
ξοχΟrί ιτιη Οιοοαλονίκη 
οπό τις 18 ~οιu2οίου 
μlχρι τις nrιxcς Δεκεμ
βρίου, παpουσιάζει κά
ποιο ιδιαίτερο ενδι~t
ρον νιο τους ~ίλοuς των 
uπολονιοτών. Κι αυτό 
ν ιρτ ι . ότιι.ιr. ιιόθομε. η 
~κοκιστική Οuοοnονδία 
φσίνr.ται nrιοφιισισιιtνη 
νο ιιηχονογρηισι\σι: ι ... 
ιιολλσπλι:ις τοιις σνι.ίνεc. 
Ί ιοι. nύιιιrωνα ιιr οξιό· 
nιοΗς ιιηγcς, ιιpόκειrαι 
νο ΧΙΗΙοιιιοποιηθούν κο· 
ιιιό 1\ι κοριό IΙOβΙP·micros. 
που n· αναλάβουν τη 
"ζ~ινιονι\ ονοιιrτιlδοση" 
τι.ιν ποστ ( /ιι ι ν, ΠΟΙΙ θο 

συνκrντρι.ίνουν κάθε μtρο 
το ιιι ναλύτερο ενbιαφt
ρον. 

Πιο οuνκηrιιιιtνο, 
οι υnολονιστές ο•Jτοί θο 
συνδεθούν ιιε ιιενόλες 
τηλεοrιιΊοε ι ι;. ιιοu θn το
ποθετηθούν σε διόφορσ 
σηιιr ία ιοιι "nν~ιν ιοτι
κού χ~ιρου". ι'rοι ώστε 
οι Οεοτtς να ιιιιοοούν 
να .Βλlιιουν ι 1 ς κινήσεις 
π.ιν ονι 1 πόλι.ιν κο ι γενι
κόrrοο ιιιν οπό στιγμή 
σε στιγμή ε(έλιξη της 
ι:όθr παρ ι ί bος. Φυσ ι κό 
~•·ν ~οόκειτcιι νιο 'Όνο
.. ι1:C:.nnη••, αλλά Vt.O Si• 
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mυlation, μια και οι 
κινήσεις των nαικτι.ίν θο 
πληκτρολογούνται στους 
υπολογιστές κσι αυτοί, 
μέσω του σχετικού sofι
ware, θα εμφανίζουν 
στις οθόνες τuν τηλεο· 
ράσ~v τις οντίοτοιχες 
κινήσεις. 

Από την άλλη uε
ριό, ~όποιο μεγαλύτερο 
σύστημα ( κοτό ιιόσο πι
θανότητα Mini) Οο χρη
οιυοποιηθεί νιο νο γί
νεται η επεξερνοοίο των 
οποτελεσμάt~Ιν οvό παρ· 
rίδο και ονό ομάδα, 
έτσι ώστε κόθε 20 λεπτό 
να εμφανίζονται σε διό· 
φσρο τερματικό ενημερω
μένες οι αναλυτικές 
Βαθμολογίες κο&\ς κο ι 
κάποιο οτοτιοτιι:ό στοι
χεία. 

Φσίνετοι λοιπόν, 
ότι η φετιν~ Σrο~ιστι
κ~ Ολυμπιάδα θο αποτε-

λέσει ~οι ένα τεστ νιο 
τις δυνατότητες της ελ
ληνικής μηχονογρόφηοης. 
Ιε μας δεν ιιένει παρό να 
ευχηθούμε να ΙΙΡονιιατσ
πσιηθούν με r.πιτυχtα το 
σχέδιο της Σκακιστικής 
Ομοο11ονδίσς, έτσι ώστε 
οι υnολσνtστές να ανα
δειχθούν νιο όλλη μια 
φορό "νικητές". 

ΤΑ ΜΑτJΑ CJPOτJMOYI'\I -
τJΣ ΚΑΜΠΥ ΛΕl. 

Ότ:ιν ~ον ε (ς ~οιτό
ει την οθόνη της τηλεό
ρασης ~ του μόνιτορ 
προσ~αθ>i"τ:'1~ να δισκρί· 
vει τ~ διαοτημόπλοιό 
του n κΠησιο χοροκτήρο 
και ηεν βλέπει παρά τη 
φότσο του να κάνει ονω
νuώδεις γκριμάτσrς, δεν 
οισθόvετοι, όπως κοτα· 
λαβαίνετε, και πολύ κο· 
λό ... Γιο νσ οντιμετω· 
πιστεί η κοτόστσση ουτ~ 
επινοήθηκαν το οντιθομ
SUτικό φίλτρο που εξο· 
φονίζουν το ·~οθρέφτι
σμο" και κάνουν τις 
όποιες πληροφορίες ευ
διάκριτες κάτω από 
οποιεσδήποτε συνθήκες 
φωτισμού. Το κοκό με το 
ιιέχρι τώρα φίλτpσ ήταν 
ότι έχουν επίπεδο σχήμα 
και σε μικρό, αλλά ση
μαντικό βαθμό ολλοιώ· 
νουν το είδωλο. 

Το νέο Φίλτοο που --

~----

σος παρουσιάζουμε ονο
μάζεται Romag CEAF και, 
πέρσ απ 'το ότι έχε ι κο μού
λο σχήμα, που "αν~ολ ιό
ζει" την οθόνη, δεν ει
ναι κατασκευασμένο από 
πλαστικό, αλλά οπό αλ
λεπάλληλα πολύ λεπτά 
φύλλο γυαλιού . Έτσι 
εnιτυνχόνεται όχι μόνο 
ευκρίνεια κστό μήκος 
ολόκληρης της οθόνης 
(και στο πλάγιο), ολλό 
και μεγαλύτερη κοθορό
τητο των απεικονιζόμε
νων χΙJLJΙJάτων. 

Το Ronag CEAF 
βγαίνει σε τρεις τύπους 
νιο οθόνες, 9", 12" και 
14", ολλό vtνοντοι και 
ειδικές παραγγελίες. 
Γιο περισσότερες πληρο
φορίες απευθυνθείτε 

1 στην ROHAE, CF.ΛF Dept. 
PCI4, 8\aydon on Tyne, 
Tyne & Wear ΝΕ 215SG, 
Te\. (091) 4145·524. 



_____ πtrο ... ΕΔΗΣΕΣ_ 
t·Ιετό το μπλουζά

κια, τα σηματάκια 
και τα παρεμφερή, 
να και κάτι γιο όσους 
θέλουν ακόμη και στον 
καφέ τους "γεύση από 
computer" . 

διάλειμμα". Τώρα βέβαια 
το νιστί θα rrρέπει να 11 τι•πιι ιΊ~ΜΑ ΤΩΝ Ι•ΟΜΠΟΤ 

Πρόκειται νιο το 
φλυτζάνι που βλέπετε 
στη φωτογραφία, το 
οnοίο.ότον εlναι άδειο, 
εμφανtζει το μήνυμα: "Ο 
ειδικός εργάζεται", ενώ 
όταν είναι νεμότο (το 
υγρό πρέπει να εLναι 
ζεστό}, εμφονLζει το μή
νυμα: ''Ο ειδικόc κάνει 

πάρει κανε (ς ένα φλυτ(ά

νι που καταδίδει αν 
εργάζεται κανείς ή όχι, 
είναι μια άλλη ιστορία. 

Τα φλυτζάνια αυτό, 
ιrου κστασκευό(οντοι από 
r ην Sνιcet Gυnι, 154 90 
H.W. 7th Ανe, Niσmi , , 
FL 33169, βγαίνουν οε 
τρεις εκδόσεις. Οι άλ
λες δύο, αντί για "ει
δικός" γράφουν, η μια 
"προγραμματιστής" και η 

όλλη "κομnιουτερόηλη
κτοςι'. 

ΟΤ ΑΝ Ο ΥΠΟΑΟfΙΣΤΗΣ 

ΣΑΣ ΚΑΝ ΕΙ ΤΟ Δ ΥΣΚΟΛΟ ... 

Το Bit Bangers, 
είναι το rιpώτο επιθετι
κό όπλο εναντίον του 
υπολογιστή. Πρόκειται 
νια ένα σφυρί εντυπωσι
ακού μεγέθους που.σν το 
έχετε δίπλα σας , σίγου
ρα ο υηολονιστής θα εί
ναι πιο "επιφυλοκτικός" 
και δεν θα σταματάει 
κάθε τόσο με μηνύμοτα 
του τύπου: ERROR IN LI
NE τάδε. Σε αντίθετη 
πεplπτωση, μπορείτε νσ 
τον συνετίσετε . Χτυπή
στε τον κσι μάλιστα με 
όλη σας τη δύναμη μt-

χpι να "βόλε ι μυαλό" ... 
Λεν πρόκειται να 

το μετανιώσετε σργότε
pα.vιnτί τα ·υλικό κατσ
οκευής ταυ σφυριού εί
ναι τέτσισ,ώστε ο υπο
λογιστής σσc να βγαίνει 
σώος και αβλαβής οπό 
τις μικρές αυτές Φιλο
νικ[ες, όσο βίαιες κι 
αν είναι. Οι ευέξαπτοι 
μπορούν νο πόpοuν πλη
ροφορίες οπό την Sili
con νalley,πoυ κατα
σκευάζει το Bi t βangers, 
στο τηλέφωνα 32267-
36086 των Βpυtελλών. 

11 εξέλιξη των ρο
μπότ είνοι στενό συνδε
δεμένη με την εξέλιξη 
ιων ηλεκτρονικών υπολο
γιστών. Είναι λοιπόν 
ιιολύ ΦΙJσικό να κο ι τόμε 
προς την επόμενη vενιό 
ρομπότ, καθώς φθά
νουμε αισίως στην "πt~ι
nτη νενιά" των ηλεκ· 

τρσνικών υπολογιστών. 
Ας ρίξουμε όμως μια μσ
τιά στην εξέλιξή rους. 

Τα ρομπότ της 
"πρώτης γενιάς'" δεν ει
να ι τ ίποια ιι ερ ισσότεpο 
από έναν βραχίονα προ
γραμματισμένο να κάνει 
μια σειρά πολιί ειδικών 

και aυστηρό καθορισμέ
νων κινήσεων. Έτυχαν 
ιδιαίτερης διάδοσης 
στην Ιαπωνία, όπου και 
υπάρχουν περισσότερες 
από bιακόaιες ετnιρίες 

που κατασκευάζουν γύρω 
στις 17.000 ρομπότ τον 
χρόνο. 

Τα ρομπότ της 
"δεύτερης γενιάς" 

εκτός από τις δυνατότη
τες των ηροκατόχων τους 
μπορούν επιπλέον να σν
τιδρσύν σε στοιχειώδεις 
μεtαβολές του πεpιβόλ
λοντσc. Όμως η "κο ι νω· 

νική r.νσι.J~ιότυοή τους 
κοθώc και n εν
σω~ιότ~ιοή τους στη ζωή 
της επιχείρησης παρου
ζοιιν ακόμα αρ~ετl:ι: 
δυσκολίες. Και αυτό 
νιατί παρουσιάζουν αρ
κετές ελλείΨεις στην 
"όραοηi', την ''οκοή" και 

rην "αφή". 
Τα τελι: υτο ία ΧΡό

νια τόσο στην !αιιωνίο 
όσο και στις 1!νω~ιένες 
t1ολιιείες έχουν γίνΗ 
μεγάλο βή1ιατα προς την 
ανάπτυξη rης "πέιιπτ ης 
νενιάς" των υπολογι
στών, που ιmοpεί νο συνο· 
Ψισθε ίσε δύο λέξεις: 
"τεχνητή νοημοσύνη". 

t~ε δικσιολογηιιένη λοι
πόν αιοιοδοξίο nερψέ
νουμ ε νο γ ι νουν ποονιια· 
τηότητα και ια οομrιόr 
της "τρίτης γενιάς". 
Τ α pοιιnότ αυτό σχεδ ιά· 
(ετσι να βλέτιουν, να 
ακούν, να αγγίζουν, να 
uετσκινούντοι κσι γενι
κότερα να έχουν συναί
σθηση του nεpιΒάλλσντσς 
που βρίσκονται και τη 
διινστότητα νο σνηδpούν 
στις Ιtεταβολέc του. 
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ι•ι.υs 4: ι ι F.Λ ι ε:-.tΑ 
ιι ι ι: ( OMM01)0RE 

11 Comιιodor~ ιιοιρό
ζετοι οι αρκετό ιιενόλο 
f1ο0ΙΙό Ι Ον t ί τ λ ο της 
Sioc1a ίι· "Βσο(λισσο 

ιwv hor1c-mιcros" - κοι 
κατά συνtιιεια η ανονvε
λίο ενόc κοινοuριου 
μηχαv~αιοc οπό την ε
τοιρίιι (>rν ε(νοι είδηση 
ιιου ιι πορε ( νο πcρόσε ι 
οπαροτήρηιη. Το νtο της 
μοντtλο, το Ρlιιs 4, έρ
χοοι να ιιόρει τη θέση 
του πολύ ιnιτυχημένου 
Coιι•nndon• -64, σον "ο ιχ
μή" ι ηι; ι;ιaιρlος, με 
κύριο ιιντίπαλο. όnως 
όλλι.Ιοtι (f)Οlνcτοι κοι 
οπό ιο χαοοκτηριστικά 
ι ου , ι ον QL τnς S i n
clair. Αι; τον δούμε 
όιιωι; ο ιιό κοντά. 

Ο Ρ1ιιs 4 είναι 
ιf.οιρε ι ικά 11 ικροκομωμέ
νος. ΔιοΟtτrι πλήρες 
πληκτρολόγιο τuπου γρο
ΦΟ\lf!ΧΟVής, 4 πΡΟvοαιιμο
τι(όμι νιι πλι\κτρο και 4 
Βελάκια που κατευθύνουν 
ιην κίνrιοη τοιι bρομtο. 
Ιτο ιιΜι ι.αι ιιίοι.ι Βρί
σ~οιιιιt bιοκόιιτη ΟΝ/ΟΓF, 
l:νιι κουι1π ί v ι ο RESΠ, 
tr.οιιο νια τ. ν. και ιιόνι
ιοp, ? υποbοχtς νιο 
joyst iι k~. UHPL«Kι\ θύ
ρα, Οι'ιrο 1/0, υΙΙΟbΟχι) 
νιο ι n·triιlηe, κο ι την 
υιιοδοχι\ νια το κασετό
ιιωνο, 
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Α( ιοrιορο τ ήριη ε c 
εδώ είναι η ttoδoc νιο 
το κοοετόφuνο, που δεν 
είναι οuμβοιή ιιε το 
προηγούμενο μοντtλο και 
σχεδιάστηκε νια να συ
νεργάζεται aποκλειστικό 
με το καινοuριο κοσετό
ιιωvο 1531 Ootasctιe, 

κοι οι υηοδοχές νιο 
joyst1cks, που κι αυτές 
ξειοεύγουν οιι'το καθιε
ρωμένα στόντοp. Στην 
σειριακή θύρα συνδέεται 
το παλιό d15~-driνe της 
ετοιpίος, το 1&41, ολλά 
κοι το καινούριο 1542, 
που έρχεται νο το οντι
κοτοστι\σει. Στην υποδο
χ~ νιο CΔrtι·ιdge μπορεί 
επίσης να συνδεθεί το 
SF0-481, ένα di s~-dι·iνe 
εντελώς διοφοpετικι\ς 
σχεδLαοης, που είναι 12 
φορές rοχύτεpο οπό τον 
πρόγονό τοιι, το Ι 541. 

Στο εσωτερικό του 
Ρ1υs 4 βοσιλεuει ο επε
ξεργαστής 7501 (παρό
μοιος με τον 6502). που 
τρέχει με ταχύτητα με
ταξύ 0. 89 κ οι 1 . 76 /~ΗΖ 

(ε(οpιάτσι οπό την πο
οόιnτα κιιιιtνου κο ι 
νοοιΗκι.ίν που βp(οκετοι 
στην οθόνη). 11 CPU συ
νοοεύετοι από 64Κ RA/ol 
και 32Κ Rη~. που περιέ
χουν την Aasic 3.5 και 
20Κ που συνθέτουν το 
εvσωιιοτωιιένο softw~re 
του υπολογιστή, 

Χοροκιηριστικό της 
κοινούοιος ΒaςΙc είναι 

οι ισχυρές εντολές νιο 
graphics (τέλος πιο με 
το ΡΟΚΕ), το 121 χpι.ίμα
το, που μπορούν νο συ 
νυπόρχουν στην οθόνη, η 
υΨηλή ανάλυση 320Χ200, 
κσθώς κοι το ενσΥμοτω
μένο πρόγραμμα μόνιτορ 
νιο διευκόλυνση όσων 
προγραμματίζουν σε 
γλώσσα μηχανής, 

11 επιτυχία όι1ως 
του Plυs 4 Οα εξαρτηθεί 
άμεσα οn'το ενοωμοτuμέ
νο software, που ονομά
ζεται 3-Plυs-1 κοι απο
τελείται οπό tνο πΡό· 
γραμμα εnεξεργσσίος 
κειμένου, ένο spread 
sheet κοι μια Βάση πλη
ροφοριών. Όλο αυτό σιι
νοδεύοντοι οπό μια ρου
τίνα παραγωγής γραφικών 
ποροστόσεων (bar-chart), 
που αναλαμβάνει τη γρα
φική οηεικόνιοη των 
στοιχείων που βρίσκον
ται στο άλλο τρίο προ· 
γράμμστο . 

Κύριο προτερήματα 
των πpογρσμμάτων που 
συνθέτουν το 3-Plus-1 
είναι το γεγονός ότι 
μπορούν οπλό και γρήγο
ΡΟ να οντολλόσσουν πλη
ροφορίες, κοθώc και το 
ότι βρLσκοντοι στην R0~1 
και κοτά ουνέπιιο εί
ναι ονό πόσο στιγμή 
διαθέσιμο . 

Βλέπουμε λοιπόν 
πως πρόκειται γιο ένα 
μηχόνημο που oιιnxcl σε 
μεγόλο βαθμό τις νέες 
aντιλήΨεις πεpl του ιιι.ίς 
πρέπει νο είναι ένα 
ικανοποιητικό home-mi
cro. Γιο περισσότερες 
πληpaφορlες, ος κάνουμε 
λίγη υπομονή, ιιιο και 
επίκειται η όφιξή του 
στη χώρο μας. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΣΤΟ ΔΗΜΟτΙΚΟ! 

Στο δημοτικό σχο 
λεLο "Άνιος Διονύ
σιος", που βρίσκεται 
στην Πεύκη, φαLνετοι 
ότι νίνοντοι σημοντικtι; 

προσπάθειες γιο νο οκο
λοuθ~σουν σι σχολικtι; 
τάξεις το "τεχνολογικό" 
μηνύματα των καιρών. 

Συνκεκριμένα,μετό 
από 11 ιο επίδΗξη που 
έγινε, ο Σύλλογος Γονέ
ων του σχολείου aποφά
σισε να καταβάλει τα 
ονογκοίο χρι\μοτο ώστε 
νο ογοροστούν ~ιicro 
που θο βοηθήσουν τα 
παιδιά τόσο στο κανονι
κό μοθήμοτο του σχολεί
ου, όσο κοι στο νο γνω
ρίσουν οπό πρώτο xtpι 
τους μικDΟϋnολογιοτtς 
κοι τη λειτουργία τους. 

11 τοποθέτηοη των 
υπολογιστών στο δημοτι
κό σχολείο, ήτσν αποτέ
λεσμα της προσηάΟειος 
που άΡχισε οπό τον μο
θrΗΙΟtικό κο ι χομn(στο 
Σταύρο Αντωνιάδη (πoτt
pa ιισθήτριος του σχο
λείου) και ολοκληρώΟηκε 
ιιε τη βοήθεια του "Maq
nε-t Comρuter Shop". 

Το "Magnet", που 
συμμετέχει σε κάθε προ
σπάθεια που γίνεται γιο 
την καθιέρωση τwν κομ
πιούτερ στην εκπαίδευ
ση, πρόσφερε νιο το 
σκοπό aυτό, σε τιμή κό· 
στους, 5 Spectrυm 48Κ 
κοι 5 Monitor Sanyo. 

Οι άνθρωποι του, 
ιιου είναι εκπαιδεuτι
κοl, έχουν εισονόνει 
και διαθέτουν εκnοιδειι
τικό software νιο όλα 
το μοθήμοτο, ενώ ιιορόλ
ληλο διαθέτουν και τα 
προγρόμμοτο γ ι ο δηιΙο t ι 
κά σχολείο που tχει 
γpόψει ο κ. Σταύρος Αν
τωνιόδης, ελπίζοντας 
έτσι ότι θο βοηθήσουν 
νο συμπληρωθεί το κενό 
που υπάρχει στο χώρο 
της εκπαίδευσης με υnο

λοvιστtς στο σχολείο. 
Γιο περισσότερες 

τιληραρορίες, μπορείτε 
να aπευθυνθείτε στο δη
μοτικό σχολείο "Άνιος 
Διονύσιος", Π. Ράλλη 2 . 
Τηλ. 8023-020, ή στο 
"~1a9net Computer", Κη
φισιος 263, Κηφισιά, 
τηλ. 6816 926, 6810 214. 

• 
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Σ1Ά ΒΗΜΛΤΑ ΤΟΥ 
ΜΕfΑΛΟΥ ΛΔΕΛΦΟΥ 

Όταν η Acorn πο
ροuοίασε τον El ectron 
στην παγκόσμιο αγορά, 
δήλωσε ότι "σύντομα" θα 
βάλει σε κυκλοφσpίο όλο 
το οπαραί τη τα πεσιιηε

οεισκό, ώστε ο "μικρός" 
να μην έχει τίnοτα να 
ζηλέψει απ"τον "μεγάλο" 
τον BBC. Επειδή λοιπόν 
αυτό το "σύντομο" co 
ακούμε Ηόντο, σλλό 
οtιόν ιο το βλέποuιιε 
να εφαρμόζεται, αντιμε
τωπίσαμε την όλη υπόθε
ση ιιε αρκετό σκεπτικι
σιιό. 

Να όμως Ηου τόσο 
η Acorn όσο και η 
ΑΞΑΡΛΗΣ Α.( (aντιπρόσω
πος στην Ελλάδα} βάλθη
καν να μας διαΨεύσουν. 
Το PLUS-1 έχει ήδη έρ
θει στη χώρα μας και 
παρουσιάζεται στην 
'ΌΘΟΝΗ" του PIXEL. Τα 

επόμενα δυο περιφερεια
κά, PLUS-2 και PLUS-3, 
nοοβλέnετοι ότι Οο έρ
θουν σε δύο και τέοοε-

pις μήνες αντίστοιχα. 
Ας τα δούμε λίγο πιο 
αναλυτικό. 

Το PLUS-1 καταρχήν 
δίνει στον Electron δυ
νατότητες, που θα μπο
ρούσαμε να χαρακτηρί
σουμε σον άμεσα απαραί
τητες, δηλαδή συνεργα
σία με εκτυπωτή, σύνδε
ση με joysιicks και 
utτοδοχή ν ι α προσθήκη 

R01·1 cartrid9es. Η θύρα 
νια τον εκτυrιωτή είναι 
παράλληλη (τύπου cen
tronics} και πλήρως 
συμ13ιβαστή με την BBC 
BASIC. Υπάρχουν δύο 
υποδοχές νιο joysticks, 
οι οιιοίες στην ουσίο 
δεν είναι παρό θύρες 
μετατροπής αναλογικών 
σημάτων σε ψηφιακό 
~/0). Στιc υποδοχές (2) 
για εξωτερική ROM τέ
λος, μπορούμε να ουνδέ-

σουμε διάοοορα προγράμ
ματα που έχει ετοιμάσει 
η Acorn, όπως παιχνίδια 
ή και πιο σοβαρές ε<οοp
μογές σαν την επεξεογο
σία κειμένου. 

Το ΡLUS-2,στη ου
νέχειπ,είναι αφιερωμένο 
σιο θέμα της συνεργnσ[

ας του υπολογ ιστ r\ με 
μονάδες δίσκων. Αποτε
λείται συγκε κριμένα 
από το σύστnιια δισκετών 
της Sony με διαστάσεις 
δισκέτας 3" . καθώς και 
το σχετικό inteι·face . 
Το ΡLUS-3 ,τέλος, ε(νοι 
αφιερωμένο στις επικοι
νωνίες και πιο συγκε
κριμένα στο να δώσει 
στον El ectron δυνατότη
τα rrρόσf!ασης στο Econet 

Αξίζει να σημειω
θεί ότι εδώ αναφέρομε 
μόνο τις βασικέc δυνα
τότητες, που θα δLνουν 
τα interface στο micro, 
νιατί το καθένα οιτ· αυτό 
πέρα οπό τη βασική του 
λειτουργία θα έχει και 
κάποια "έξτρα", τα 
οποία θα μάθουμε 
όταν έρθουν στην χώρα 
μας. Και κάτι τελευταί~ 
Νέσω των τριών αυτών 
interface ο Electron θα 
γίνει μεν τελικά σχεδόν 
ισότιμος με τον BBC , 
αλλό αυτό θα επιτευχθεί 
με οικονομική θυσία από 
την πλευρό του χοήστη 
αρκετό υψηλότερη από 
την τιμή αγοράς του 
BBC. 

ΚΑΙ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 
ΣΤΗΝ Ι<:ΚθΕΣΗ •<ΜULτι 
INDEX» 

"MULTI ΙΝΟ(Χ" ει
ναι μισ καθιερωμένη έκ
θεση στον ελληνικό χώρο, 
που προγμοτοποιείτσL 
κάθε χρόνο. Για φέτος η 
έκθεση θο νίνει στο 
κτίριο του Ο.Λ.Π.στον 
Πειραιά από τιc 8 ι•tχρι 
τις 14 Νοεμβρίου. 

"11UL Τ Ι ΙΝΟΕΧ'' εί-

ναι η γενική ονοιιοσίο 
των εξειδικευμένων εκ
θέσει.tν, ΙΝΟΕΧ Μηχανολο
γικού ξοπλισμού, INOE~F 
Νηχανημάτων Επεξεργασί
ας Τροφίμων, INDEX-Cl 
Ηλεκτρολογικού και Ηλε
κτρονικοιΊ Εξοπλισμού 
και INOEX Coιηputer·s. 

Στη φειινή "14UL τι 
ΙΝΟΕΧ", όnως μος είπαν 
οι διοονανωrές της, τα 
κομπιούτερ θα εκτεθούν 
σε ξεχωριστό ηιήμα. 
Έτσι οι ενδιαφερόμενοι 
επισκέπτες Oa μπορούν 
νο δουν και να ενημερω
θούν γύρω aι1ό το νέα 
πραγρόμιιατα κο ι μηχανή
ιιοτα ,αφού πολλοί aντι
πρόσωποι προβλέπεται να 
συμμετάσχουν στη φετινή 
διοργάνωση. Το "PIXEL" 
και το "CONPUHR ΓΙ Α 
ΟΛΟΥΣ" θα ουιιι.ιειόσχουν 
και φέτος με ξεχωριστό 
περίπτερο. 

Έτσι οι επισκέ
πτες αναγνώστες μας θα 

έχουν την ευκαιρία να 
προμηθευτούν πολιό τεύ
χη και νο συζητήσουν με 
συνεργάτες των δύο πε
ριοδικών. 

11 «ΕΛΚΑΤ)> ΠΙΟ 
ΨΗΛΛ ... 

Η ''(ΛΚΑΤ Α.Ε." εί
ναι, όπως όλοι (t.ρουμε, 
η αν τι προοωrt ία, στη χ~ι
pα ιισς, των μηχανημdι~tν 

της ArAR Ι . Γ ι ο να ιιπο
ρέαει λοιπόν η εταιρία 
να εξυπηρετήσει καλύτε
ρο τους πελότες της που 

δεν Βοlσκονται κοντό 
στην Αθήνα, άνοιξε νέο 
γραφεία με έδρα τη θεσ
σαλονίκη. 

Οι φίλοι των μηχα
νημάτων της AfARI που 
Βρίσκονται στη Βόρειο 
Ελλάδα μπορούν λοιπόν 
στο εξής να δουν τα νέα 
μοντέλα, όπως ο ΑΤΑ Ι 
600 χι, και να πάρουν 
οποιαδ~ποτε πληροφορία 
οπό τη διεύθυνση Β. 
Γεωργlου 7, τηλ. 831-
302 . 
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H\l i . RI'RΙS[: Ι~ΝΑ 
<c ONOMA» llOY 
\' IJ()l:XKΓAI ΙΙΟΛΛΛ 

IΟΟι ΙIΙΙOj!t(tr νn 
ΙΙΙΙΟ<tκολουθήσειε τον (έ
να Tιitto νια m1cro (tχε
ιε δηλαδή τ•J avανκο ία 
χιιr\ιιrιια ι.αι 'Ιννrιί(ετε 
στοιχcι~~ς τη vNJnrn> 
On μdOnrε ίσwς, αεί 
νύι~.Ι ο ι ον Φεβροιιόpιο 
ι ου '84, νιο ένα και
νοι!nιο μrιχάνημο tιΟΙΙ κο
ιrισ>ιοίιιοr η lntel iqι•11t 
SoΓl>Ι<trP l.td και ιο 
οnοίο ιιΙοόκcι τ11 - ιόιc 
- να διαλύσει τους ιιdν
ιες και τιι πάντα ... Το 
όνοιΗi tO\J ήrαν "Σοιιου
ρ(ι ι". 

'Ι.ιτά α·ιό λίνο rαι
ιιό, κατά τον οιιοίο οnο
δι ( χrιrικε όη η ΟΙΙΟ ι α-
ο ιι ι ή ιιrιnαvwv n ι οιι .θιι 
κοΟιιοrrpούσε "λινά~ι", 
ανιιγr.όο ι rιγε να ολλάf.ι· ι 
όνιιιJΙt, ιιιn και οtιtό που 
εC:χι "τον ήδη Ιωrοχωρη
ιιtνο, κnι ονομόσtrικε 
'Έiarι". ΙΙlιχισε Ηνος 
t<Ιt rιdς ιικόμο - rι ηοrιο
γιJνri εf.οκολουθούοι: ν11 
ι.σίιιισιrncί - r:aι ιlλλο(ι 
νιcι ιιι ο ω:όιι!\ ΦΟDό όνο
Ι Ι<Ι, νι<ι tΟΙΙς ίΙΗοιrς λό
ν<>ιΗ,. Ο νtor. τ(τλος 
r\ ι ιιν "I Ι.Jιι" ( tχετε δε ι 
ι< Ι ρολόγια Si τ κο;) . 

τι:.nο ι λu ι 1όν που 
txouν ηιοι\οει 9 nεp(πou 
ur'ινες αnό ιην ανονvελια 
ιοιι ιιr1χονr;μuιοι:; (ούτε ο 
QL ν<ι r\ισν) μοιάζtι ν<Ι 
ιιrι/ιων τα πρd\'ΙΙατα οιην 
1ι.λιιι\ τουι: εοθεία. ο 
... ι" 1 ιΨι•ι· i sι• - tτσ ι 
(Jo λι'νrΗιι "πλικό" ιο 
1111χόν 111111 - nopouιι ι<iστ η
•ε σιιι I'CW SI\O'n στην 
Λννλίο ιιε 'Όόρ'α και 
οοιίι" κιιι uπόσ~ποι να 
ιιιιι δ<.'ιοε ι όλο όσο μuς 
Ιφνή()ηκον t<ι ΙΙΙitι·ο, 

rιοιι lxouv κυκλοφοpήσι ι 
ιιfχι>ι ιι:ιrιο ... Τα χοnα· 
κιιtnισι•ω ιοu είναι τιι 
110()<11\ό tlι~ . 

l<oιunxήv το εξu ιι:
ι•υ:ό: ιJ nterρrise δω· 
Οi·Ηι (4 χnωοατισιό 
nλ1'ι~- ι nιι ι ι:•ποu νuοοοιιη
~ιινιιι:;, β τιpον:><Ίuιιο 1 ιζδ-
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ιιινα (γιο 1ό λειτοορνί
ι:ς) ι οι ενσωμοτωιιένο 
ιuystic~. Από rιίοω βp(· 
o~ovruι έ(οδοι νιο ούν
δεοΙ) τοιι υl'σλονιστή με 
κοινή Τ. '1. και ιιόν ι τοp 
( RGB), δύο κοσετό< ων α 
(rcmote control) Jοι 
δύο joystΙcks (πέρα απ' 
ουτό ποι• είναι εvιχ.•ιιιι
ιωμέν!\ 

Vn6pχοιιν rrιίοης 

μιο σειριακή (RS-423) 
κr1ι μ ι ο πο:χiλληλη ( τύ
που Cerιtronics) Ούrιο, 
ιιιο ιι'1οδοχή νια car
ιridnes (έωc 6t.K), μ ισ 
θίιpα γενικής χpήσηc ( Οα 
XrH)O Ι UΟΠΟ ι ηθε ( VLΙJ σι'ιν
δr.nη rou Ε11 terι>r ι ςε-
ιιε μοvόδες διοκιιuν ιwν 
31''), μια υποδοχή νιο 
ούνδr.ση μlχρι 32 υπολο
νισrών σε δίrτυο και 
τέλος ένα μεγάλο ~ό•κι
νο ~οιιμηί νιο RESΠ. 

Στο εσωτερικό βα· 
σιλιιίcι ένος :ιαλιός 
ννι:>nψuς. ο επεξι:ι>νιι
οτήc Ζ-80 στο 4 1'117: 
~a<ι ιου είναι 64Κ RA~ 
ή 12ΒΚ ονάλονο σε to 
μοντέλο (ο (nterι))·i\e 
κu•:λοφοpεί σε Ι'>ύο τύ
πους Ι • •nθώc κο ι 12Κ 
RO:·I. I! συνολική uνfr.ιη 
ιιποοε ί νο εrιι.κταθε ί ιιέ
χοι τιι 4 ~~Β ( ωλό ε;).. 

Ι·Ιέσο σιη RO'~ βοί 
O'-C ιοι η BΛS I C ιοu ιιιιο
λοvιστΛ, που Liναι μ ια 
έ•Ι>οση ιηc. σ·:dνισι> Β., 
s ic. ψΙιλουc ιοιι.':νη όμwc 
ιιε ι.ντολές πο~ συνιεί
νοuν σιοv δοuημένο noo-

γpαμμaτισμό, κσθι:>c και 
ειδικtc εντολές νιο ro 
qrannics και rον ήχο. 
r ιο τη δηιιιουργίο ιwν 
τελειιτα(ων. uπεύΟuνα 
ε(νοι δύο chips, ο 

·~~Hck• ιc:αι ο "Dδve• 

(έτσι πρέπει να ονομά
ζονταν nι bnuιouovo( 
τouc) . Νέσιι του πιiιτου 
μπορούμε να i.xouμc κεί
ιιεν" ~·Ο νnοιJιιι:)ν κuι 84 

στηλών, ενώ η ανάλυση 
μποοεί νο φτάσει το 
672Χ512 pixels. 

Από πλcυοόc χρuμά
ιwν, ο Enιerprise ιιηο· 
pε( εύκολα v!\ ιμφονισει 
συγχpόνωr. στην οθόνη 
έως ... 256, ιιέοω cιδικών 
εν ιολ<~">'. Όσον οφορά 
τον ήχο, το chip "!ι1νe" 
μrις ηοοσ·~έρει 4 κανάλια 
με ονεξόpιηισ tλεvχο 
έντασης νιο r.οΘtνο, που 
μπορούν να δώσουν ιιέχοι 
8 οκτάβες. Vπόρχουν ει
δικές ενιολtc er1νeloμe 
νια έλενχο της t.νιοοης 
και τηc σuχνόιηιοr. του 
rιχοο σε κόθι: κανό λ ι. 

Και ιώρα ιο κολύ
ιεοο. Ο Ει1 ιeη>r i ·.ι• ιιε
ριέχει ενσι.>μαr~>ιι{νο ένα 
πρόγραμμα ... επε(.εργασ ί
aς κειυένοu. Διαθέτει 
όλες τιc καθιειχ.~ιtvες 
εντολές νιο ιρνασίι:r. 
όπuς κεντράριοιιο, 1Ιf.tο
κί.νηση λέξεων ή ιιοnο
γράα.ιv, ονι:ύοεοt1/οντι • 
κοτάοτοοη λέξ~v rλπ. 

Οrαν π εnεf,r.nvnσία τε-
λειώσει. το κr.ίιι~νσ 
ιιnοοεί να Φυλονθεί nε 

κοοt.τ<ι ή νο cκτυπwυε~. 
Το λειτουργικό σύ

οτηιιο του υπολογιστή 
τέλος, είνιιι ιδισtτεσα 
ειιέλικιο, οιc>Ού ΠΡΟΟΦέ
οει χειpισιιό μνήμης μέ
χρι 4 ΜΒ και ανεξοpτη
ο(ο anό ιn ιιεpιφερεισκά 

που χrιηοι1ιοποιούντοι 
κάθε φσρό, μια και εο
νάζεtαι ιιε καν&λιο. Αν, 
νια ΙΙ<>Ρ<iδι: ι νιιιι, έχουμε 
ένα nρόγραιιιια nοιι χρη
σιιιοnοιε ί σιιχνό κασετό
φωνο, μ nοοοι!με να το 
χοπσιιιοποιήοοιιιιι και με 
σύστημα δισκετuν, χuοίς 
κοιιιό μετοτpοιιή. 

Για περισσότερες 
nληpοφορ(ες, θο ποέπει 
να κόνσυ1ιε όλοι ιιnομο
νή, ιιtχιη να εμφον ι στ ε ( 
το πρώrο ιιnχόνημα στη 
χι~ρα μος. 

\ΏΟΛΟΙΠΊ El. ΚΑΙ 
ΕΚΠΑΙΔ Ι~\' l.ΙΙ 

1·\ιο πολυ κΜή σει· 
ρό npσγρσμμάrων ποροu

οιόοθηκε πρόσφοτο οπό 
την ετοιpία "ΚΟΛΙΩΠΟΥ
ΛΟΣ ELECTRONΙCS CΠΕ" 
(τηλ. 8238- 100) . Τα 
rιρογράιιιιατο ονlικουν στο 
χώρο της εκrιαίδruσηι; 
και χωο(ζονιαι σε δύο 
μεγάλες ο:ιιtr1vορί.εc. 

Η πρι~ ι 11 κnτπvοοιa 
ονΟΦtοετοι στην οpγό~
ση του }χο.\είου και πε
οιλοιιΒάνει τα πσρακdτw 
nρογρόιιιισrc" Λοvιστ ήριο 
-nοοσκολούθηοη δrλτ U.Jv 
μαθητών-Βα!~ >ολοv ί.ο
Εκτύπwση rλtν~ν-'Fκδο 
οη ιιποτrλεσι>ό ι ων- Ε κτιi
πωοη ενδrι κ τ κών κ οι 
απολυτηρ(uν. 

fl δεύ ι ερη κο τ ηγο
ρία ανιιρέρετσι σrην Εκ
ηοίδευσrι r.αι πεpιλομf36-
νει ιn ποοαrόtιι nοο
νrιόιιιrntο 

ο} Jlρογpάιιμοτο ν ιο νσ 
διοονσνΥσει ο καθηγητής 
κάnοιο rι:οτ ή διιινώνι
σμο. 

β) Προγρόιιμο το v ιο νιι 
βοηθηθεί. ο καθηγητής 
κοτό τη διόpκειο της 
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δ~δοσκολίας (γραφήματα 
υπολον ιοιιός ου οι ημάτων , 
εξισώοeων-εξομοιωοη 
πιιρομότων Φυοικής, Χη
μείας-Αρχείο νιο την 
Ιστορία της Γραμματικής 
κλπ. ). 

ν) Προγράμματα νιο 
την εκπαίδευση του μα
θητή (ο υπολογιστής κα
τασκευάζει κάποιο πρό
βληιιο κο ι το θtτε ι η ρο ς 
λύση στον ιιοθητή ελt.ν
χονιάς τον κάθε σιιγιιή) . 

b) Προvοάιιμοτο οονά
νωσηr; α ρ χε ιων β ι Βλ ιοθή
κης. 

Όπως Βλέrιετε λοι
πόν, το πακέτο αυτό των 
ηρογρομμότων "οvκολιά
(ι:ι" ολόκληρο το σχο
λείο. Οι ενδιοΦερόμενοι 
νια "ηλεκτρονικές οπου
όtς" ας σπεύσουν ... 

«MKRO \YORLD»: l\H; 
ΙΙΟΛΜ:Σ ΦΙΛΟΔΟΞΙt.Σ 

Ένα καινούριο 
C~pυter Shop άνοιξε, 
κυριολεκτικά μέσο στην 
"καρδιά" της Αθήνας. 
ΙΙρόκει το ι νια το "MICRO 
140RΙ .D", που βρLοκετcιι 
στη δ~εύΟυνοη Σταδtου 
10 και Ομήρου (τηλ . 
3234-743}. 

Το "~fl CRO ~'ORLD" 
δεν tχει βιτρίνα. θρL
σκεται στον 4ο όραοο 
(γραφείο 406), με οπο
τtλεσιιο να το επισκt 
nτοντοι υόνο όσοι προν
ματικό ενδιαφέρονται 
και όχι ηεριερνοι περο
στικοι . Δίνεται έτσι 
στους ονθοώπουc του κο
τοστήιι οτος χρόνος να 
συ(.ητήσουν δ~ε(οόικό ιι ε 
τον πελάτη και να δώ • 
σουν λύση σε κάθε, σχε
tιrό ιιε τους υηολονι
στtς, πρόβλημά του. 

Η εμπειρία των 
στελιχώv του · r~I CRO 
Ι~ΟRΙ D" ει ναι μεγάλη και 
κσλύπτ.ει τους χώρους 
της εκπαίδευσης , της 
οργάνωσης γροφεLου, κα
θώς και της μηχανονοό 
φησης μικούν και υινό
λι.ιν ορνονισιιών. 
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Στο "11ICRO 'ιΙΟRLΟ" 
θα Βρε ι τε ,, ι α πρανιιατ ι
κά πλούσια γκόμα αrrό 
υπολογιστές υικρούς αλ
λά και uέχρι mut ι 1 u$t>r, 
πλαισιωμένους οπό το 
περιφερειακό τους, κα
θώς και οπό όοθονο ελ
ληνικό και ξένο ~ofι-
'"a re. 

ιι COMPU'ff:R Οι\1 ι\ 
Τω.: ΛΡΊΆΣ 

Ύστερο οπό tναν 
περίπου χρόνο λειιουρ
νίσς, η "COHPUHR DATA" 
της Άρτος ωρίμασε αρ
κετό. Ήδη το τέσσερα 
νέο παιδιά που διευθύ
νουν ιην εταιρία επέ
κτειναν τις δpσστηpιό
τητtς τους . Πήραν τ~ς 
οvιιπροσωπίες νιο την 
Άρτα των υrrολσγ ιστών 
ΟΚ! και SPECTRU~I, τους 
οποίους και διαθέτουν. 
Επίσης διαθέτουν το πε
ριφερειακό των υπολογι
στών και πολλές κοσtτr.ς 
με παιχνίδια. 

Παράλληλα η "COΙ1PIJ 
τεR DATA" συνεχl<ει να 
λειτουργεί και σον μη
χοvοvραφ~κό κέντρο , 
όrrwς b ηλοδ ή ε ι χε ξ εκ ι
νήσει, και οι σημερινές 
της δpοστηρ~ότητες ει
να~ οι πσpσκότω: 

σ) Μηχσνογρόφηση οnο

γpσφής του πληθυσμού 
της Άρτος. 

Β) Ι·Ιηχανογρόφησ η τωv 
εκλονι~ν καταλόγων της 
Ιlρέβcζας. 

γ) Μηχανογρόφηση της 

ύδρειισης της · Αpτας. 
δ) Κοινόχρηστο πολυ

κοτο~κιών. 
ε) Δημιουργία ποκtτου 

Αποθήκης και Λογιστικής. 

Η διεύθυνση της 
'"COMPUfER DATA" είναι: 
Καραπάνου 5-7, Άρτα, 
τηλ . ?4892 . 

\VORLD PROCE .. <;..ςιNG 
ΜΕ ΤΟΝ LYNX 

Η 'ΆΒΑ (Πl", που 

σvτιπροσωnεύcι ιους 
υπολογιστές LYNX στην 
Ελλάδα, υσς προσφέρει 
μια πολύ οικονοιιικr\ λύ
ση νιο 'AOrd ρrocessinq. 

Η εταιρία διαθέτει 
το κατάλληλα nρογpόμμο
το, που, σε συνδυασμό 
με το διόοοpα μοντέλο 
του LYNX, κάνουν Αγγλι
κό και (λληνικό "'Ot'd 
processing, μι κεΦΟλοίο 
αλλά κο ι nε<ό νοόιιιrοτα, 
στο μονοτονικό σύστημα . 

Ι1ε τη χρr\ση του 
μοντέλου των 96Κ υπάρ
χει η δυνατότητα νιο 
οθόνη 40 χσpακτr\ρων, 
ενώ με το μοντέλο 128Κ 
γιο οθόνη 40, 64 ή 80 
χοοσκτήρων. 

Τα ποονοάιιμστο του 
word ρrocess irHΙ υrrάρ
χουv σε δισκέτες, αλλά 
και σε κασέτες και κο
στίζουν 8.000 δρχ . Cι
δικά ν~ αυτό το μήνα, 
σε όσους σvοpόσουν τον 
LYNX, η ετσιρlσ 0ο 
προσφέρει δωρεάν και 
τον ~ord processor. 

ΤΟ STI<:P 
ΠΙΣ KAJΊo:ι>INIIl. 

Στο f3ήιιοιο τοιι 
STEP της Λάρισος όοχι
σε να λε~τουονcι ένα 
καινούοιο STfP. Πρόκει
ται νιο το sτεΡ trlc Κα
τερίνης που βρtσ<εται 
στην οδό Παοιrcν(ωνος 8. 

Ένας νtος όνθοω
τrος , ο Δημήτρης Γ ούλος , 
έχει τη διι;ύθιινση τοιι 
καινούριου cοιφιιt!'r 
shop κα ι φιλσδοζι: ( νο 
κόνει το δικό ιοιι SΠΡ, 
το ίδιο ηετυχηιιένο με 
το STfP της Λάρισας. 
Ή~δη το STfP της Κατε
ρίνης γέμισε με home 
και πicro cornputeι·~. 
disk driνe~. rι~ιιitor, 
εκτυπωτές αλλά και όφΟ()ο 
νο sort-.are, ΒιΒλία 
και περ ιοb ι κό . 

·(να εnιrrλt.ov ηοο
τtρημο του uοναζιού ει
ναι και οι όνθοωnοί 
του, nou Βοίοκονιοι 
εκεί όλες τις ~οες νια 

να ΒοηΟιiοοιιν σι: οnο~ο
δήποτε rrιι<1Βλι1ιιο σχετικό 
ιιε ιοιις urιρλονιστέι; . 

Η ~;1((-)Ι ·.Σ\1 Πll. 

ΦΡΑIΊ\ΦΟ\ I' Ι Ι η. 

Από ιιc 2q Ιανοuα
ρίου ιrέχpι 1ιc 3 Φε
Βοοιιοοίοιι 198~ Οα νtνει 
στη Φριcγκφοίιρτη r1 Διεθ
νής ΊκΟεση 'Ιι κροϋrrολο
νι.στών. lτnν tκΟεοη σu
τή θα παροιιnιοσrούν 
όλες οι τελευταίες εξε
λίξεις στον ιομlα των 
ίιι κροϋηολοvιστwν τόσο 
orrό nλιιrf1(ir. μnχονrμότων 
όσο •α ι nπό πλι:ιιοός 
so ftινd Ι "Ι'. flnοόλληλα Οο 
οpνονω0οι1ν ι r /ι ι κΙ: ς trrι
δc tι:ε ι ς rrou On οιιιοpούν 
ειόικtς ωnpιιovtc των 
μ ι κοουπολον ι οτ~ιν κο ι 
συvκο:ριιιtνα t ιl χρήnη 
στα ΟΠΟΡ, σιι1ν ικrrοL
δευση, στην τέχνη κλπ. 

ιι tκΟεοη θα γίνει 
γιο πρώτη 'I>OPI'.r στη 
IDpονκr:ιούρrη ~:rrι οι 

διοργανωτές tχουν κdνει 
ήδη 1 ι( κιrτόλληλις πpο

ετοιιισσίι:r., t 1 οι ώστε η 
όλη εκbήλr.ιοη να σημε ιώ
οει ιη ιιι.νιrλιίιι:ρη δυ
νnτή ειιιιιιχίιι. 

Η τt:ΧΑ..~ 
INS I"Rt,M~:N"J S ΚΛΙ 
ΣΤΗ θt.Σ1:ΛΛΟΝΙΚΗ 

~ro κtvιρο της 
θεσσαλονίκης, στη vuvία 
Αρισ•οτ{λουι 5 •οι Τσι· 
uισκη, όνοιξnν τα κοι
νούριn νρ<JcΙ>ι ίn τηc Te
XiiS IΙΙstr~orι•nιs. 

Εδώ ro κοινό της 
Οεοσολονίι:ηc. ιιnοι>r.ί νο 
βρι-ι τ ον Τ ι -99 /4Α ολλά 
και ι ον Τ ι l'rorι-ss io
nal. llαρόλληλο, ιιηοpε[ 
νο βρr ι και όλα τα rrε
ριrιιεοr ι(Ικό rηc ετσιρ[
ας, κοΟι.ίr. και cνα μεγά
λο αριθιιό προγραμμάτων, 
ελληνικών και {ένuν. 



πουλάμε μηχανήματα 

σωστό και υπεύθυνο. 

Στο clυb θα βρήτε οτιδήποτε 

εχει σχεσπ με compυters Home 
Compυters, Monrtors, 
Prιnters. Joystιcks. 

Ιπterfaces. Oata Recorders 
και Sottware ... 

να φανε και οι ι<ότες'" 
Κοιθυμηθήτε .. 

κάνουμε σεμινάρια Η+Η 

Εσείς που θέλετε να είστε ΙΝ στο mιcro. ελάτε στοclυb κάθε .-4++-t 
Τετάρτη (στις 5 30) ή Σάββατο (στις 11 30) να ι++-+-+ 

ποροκολοοθήσετε το σεμινάριο Baslc γιο ορχοριους Οι φιλοι 
που μένοον εκτός Αθnνών μπορουν να οπευθυνθοuν στο clυb 1-++Η 
Κορινθου και Θεσ/νικης . Γιο τους προχωρημέ:νοος γινοντοι Ι-+++-+ 

σεμινοριο σε πιο εξειδικευμενο θεμοτο Το σεμινοριο 1--++-Η 

ολοκληρωνοντοι σε 5 μοθt'1μοτa και είναι δωρεaν γιο το μέλη 1--++-Η 
Ακόμη. φτιάχνουμε .. 

.....i.J.~..l-1-...LJ... J ΓΓUl 11 Ι Ι Ι Ι I 
δικά μας προϊόντα 

συνεχώς μεγαλώνει 

και nροσφερει στους φιλοος των mιcro. 

σον ι<όθc clυb που σt6ετοι τον εουτο τοο. 

μηχονημοτων ι<οι περιφερcιοκων, 

βιβλιοθηι<η. επιστημονικη ενημcρωση, 

την διaθεση να σας βοηθήοοομε σε 
κόθε σος πρόβλημα και την τιμή του να 

εισαι μέλος του clυb στην τιμη των 1500 
δρχ. γιο ένα εξομηνο συν την εγγραφή 

(μέχρι το τtλος του χρόνου) - και όλο αυτό 
στο γνώριμο φιλικό μας περιβολλον 
Και κάτι ολλο 

προiόντο σuνεργοσιος τοο Clυb με την ROM. Το γνωστό σας προγραμματιζόμενο 
Joystick lnterface που ποιζει όλα το ποιχνιδιο. τον υψηλης aπόδοσης ενισχυτή 
φωνης Spectrum Stentor με διακόπτη on Ι σΗ κο ι ένα πρόγραμμα εκπληξη 
και οφθονο Sottware Μσθημοτο γλώοσaς μηχανής, Σννορτησεις, Στοτιστιι<η. Πινοκες. 
προ-πό. μοθήμοτο αγγλJκών. τον μοναδικό ΚΟΜΠΟ και κοτι γιο τοος επιδοξοος .. 
.. παπατζήδες . 



το Cl UBS ... κο το clubs 

Η καλή λειτουργία και ο μεγάλος αριθμός compυter 
clυbs είναι , όπως όλοι ξέρουμε, ένας από τους πιο 
σημαντικούς παράγοντες, που συντελούν στην 
εξοικείωση του κόσμου με τους υπολογιστές και τις 
εφαρμογές τους. 
Η στήλη αυτή ξεκινάει με στόχο να προσφέρει 
πληροφόρηση για τις δραστηριότητες των clubs και 
συγκεκριμένα να δώσει απάντηση σε ορισμένο βασικά 
ερωτήματα που απασχολούν όλους, όπως: που 
βρίσκονται , τι προσφέρουν στο μέλη τους, πόσο 
στοιχίζει η συνδρομή, τι δραστηριότητες αναπτύσσουν, 
κλπ. 

ΤΟ MICROCLUB ΤΗΣ 
θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

· χι ι κο ι η θεσσα
λον[κη 10 δι•ό της MI
CROCLUB. 11 οχfοη του 
Μ I CRΟι:ι UB ι ης οιιιιηικ.ι
ιtύοιιnn<; ιιι ιο σιινώνυιιό 
ι ου τ ηr, ιιrι.η ιύοιι(!(1ς 
Βrιίοκr το ι ιιόνο oto κοι
νό roυc. όνοιιn, ιιιn κ οι 
δr. ν tχουν κnιιι n οχtση 
nπό διοικηιικΛς ηλευ-
0<\ι;. 

1κοηός του θεοοa
λονικιώ~ικοιι "ICROCLUB 
[(ναι η ιJιυχnνο•νίο ~οι η 
εηιιιόι>.•·>ΟΙ! τuν ιιιλών 
τ οιι σι Otιιrno cιxr ιι κό 
ιιr τους ι ι ιο pοιJηολονι
σιί!:, ιιtοο ι ης άμεσης 
ηοακ 11 κ ~ι;, nλλό και των 
σrιι ι νοσίι.ιν ηοιι δι oι>vn
vt~lνf:t . 

11 χpήοrι ιι.ιν ιιι κpο· 
ϋηολονιοιι'ιν, ιοιν ιιr.αι
ιρι οι ωκι.ίν, των βιβλίων 

ΚΟ ι I MV 111 (ILOδ ι κι.\ν γ [
νι rnι nnό τ<ι ιιι'λη ιου 
cι U!Ι ΛcJpr.ι\ν, αλλό μόνο 
μtοο οι ο χι.ίρο του 1·1:
CROCLUB. 

1ο I·IICR()CLUB βpί
ο•ειnι οιη διεύΟυνση 
lρμού 7, (ιrιλ. '>34·258) 
<n ι οιιι ή ι rι οτι νιι ή 
nrιιι>ιιιl 111 nιοοότερο οπό 
~ο ιιtλ11 • 

ιιΒΟΛΟΣ COMPUτER CLUB» 

11 ι τοιρlα SVSΠ/4, 
λειιουnνιί 010 Βόλο οπό 
το 19110, σον ονηηρόα.ι· 
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ποc ~ν Dusincss-micro 
της ΙΚR αλΜ και σαν 
Softwδ •·e Hou'e. Τώρα οι 
δροστηοιότπτες της r.
cαιρίοc εηε•τόθηκαν 
και στη δηυιουονία 
ενός Cαnputer C1ub. 

Πρόκειιαι νια το 
"ΒΟΛΟΣ COI~PUHR CLUB" 
που βρίσκεται στη διεύ
θυνση Κωσταντό .140-142 
και που ουι~ τη στιγμή 

aριθμεί πεοισσότερο 
οπό ΒΟ μέλη. Η οργόνωση 
του Clυb είναι πρι:ιτοπο
ριοκή νιο την εποοχίο, 
μια και στη διάθεση των 
μελών του βρίσκονται 
όλοι οι γνωστοί homc
micros μαζί ιιε τους 
''δορυφόρους" ιοuς,δηλο
δή περιφεnειακό, noo· 
γράμματα κnι βιβλία. 

Ο ι όνθr:c.ιιιο ι tοιι 
CluD βρίσκονται εκεί 
πρόθυμοι να δι;ιοουν λύ
σεις και συμSουλtc σι 
κόθε δuοκολ ίο rιου θσ 
συναντήσουν το μέλη του 
CluD κατά την ευαίσθητη 
ο~σδίιποτε 11CΚ:.τη ιοuς 
επαφ~ με τουι; μικροUπο
λονιστtς. 

FUTURE ΚΑΙ ΩΡΟΣΚΟΠΙΟ 

Τι Οα λένστr νιο 
επιστημονική ονόλυση 
τοιν χοσακτηριοτι κών τ πι. 
nΡΟσωΙΙικότητός σος, 
βγαλμένη από ηλr.κιnονι
κό υηολοvιοιr\; Λ ν ναι, 
δεν έχετε παρά να bώσε
τε στο "FUTUR[ C0!4PUΠR 

CLUB" την οκοιβ~ ώΡΟ 
~οι ημtρο, καθώς κο ι 

τον τόπο νέννησ~ς ooc -
και βέβαια το πλήρες 
σος ονοματεπώνυμο. 

Όλα αυτό το στοι 
χείο το "FCC" Οα το 
στείλει στο . . . Βέλγιο! 
Cκεί ο Αλέκος Σιδηρδ
πουλοc θσ αναλάβει τα 
υπόλοιπα, με τη 3οή0ειο 
βέβαιο του υπολογιστή. 
Έτσι, ύστερο οπό λίvει; 
ημέρες, βο λό3ετε tνα 
εντυnωσιοκό Qόκελο 25 
σελίδων, που θn περιέ
χει το αστρο-ωροσο:όπιο 
"ASTRO-HOR". 1ο "ΛSTRO
HOR" μετοξύ των όλλ!Jν 
περιλαμβάνει: 

1) Υηολονιομούς νια 
τιc ο κpιβε ίς θέσε ιc ι~ιν 
πλανητών κατό την ώρα 
της νέννηοής σας και 
rις ονόλονες tΙΙιοοοtς 
που ασκήθη καν πόνιι σος. 

2) Τις βασικές σας 

επιδιώξεις στη ζωή. 
3) iις οντιδοdοειc 

του υποσυνειδήτου οnς. 
4) Τις εnιθυυίεc που 

δεν μπορείτε να ελtγξε
τε. 

5) Τα σημείο εοτίαοπc 
του υπεοενώ σος. 

6) Τις ιδιαίτερες 
··~λίσε~ς" του χσοοrτήρο 
σος. 

7) Την πορε(ο ιης 

πνευματικής σας εξtλι 
ξης , και 

8) Τη διανοητική σος 
''π ε ιθaρχ ία" . 

Αυτό και πολλά όλ· 
λσ συνθέτουν το.σστι>ο· 

1-

ι.ιpοσκόπιο "ASTRO-HOR", 
που τιμάται Ι .000 δοχ. 
και εlνσι γρομιιtνο σε 
Αννλική ή Γαλλική νλώσ
σn, nνόλονα με την εκλο
γή σας, ενώ σε λίνο 
καιρό θα υπάρχει η δυ 
νοτότητο να γράφεται 
κnι στο Γλληνικά. 

Όσοι λοιπόν αγω
νιούν να Βpσυν τον ολη
Οινό εαυτό τους Ιι να 
συναντήσουν κάποιο "t
τερον ήιι ιου" κσι δεν 
tχουν εμπιστοσύνη στις 
προσωπικές τους ικανό
τητες. μπορούν πλέον να 
βι\λουν τη μοντtρuα 
τι:χvολογία νσ δουλέΨει 
νιο λογοριοσιιό τους. 
11ού ξtοεtε, κάτι ιιποοε ί 
νn Βνει. 

ΕΝΑ CLUB ΠΗ ΛΑΜΙΑ ; 

Κότ ι "Ψ~ ν ε ιο ι" στη 
Λnιιίο. ΊΦτοοον υtχιιι 
τσ αυτιά μας δι(ιιl){)nΟι 
Jίθυοοι από τη Λαμία 
που ιιιλάνε νιο κάιτοιο 
Comρuter Club που ετοι
μόζειαι ηuρετuδώι;. 

11pόκειται νιο το 
Comρuteι· Cl ub του '-\dκη 
~τtλλο που είναι ήδη 
ννωστός στη Λαμία οπό 
το Compuιer Shop που 
διατηρεί στην πόλη οιιό 
το >επτέιιβρη του 1983. 

Τον ειτόμενο ιιΛνο 
ι:λnίζουυε να έχουμε πε
ρισσότερο νtα νια το 
"υπό κατασκευή" Cοι•φυ 
ter Club. • 



CDliiAPιLJKI ~)Υ ιΊΛΜΙ1FΟ 

Κάποτε τα παιδιά έβρισκαν τοδρόμο για το σχολείο με το φως του φεγ
γαριού. Τώρα,η νέα τεχνολογία μας υπόσχεται ότι σε λίγα χρόνια θα 
έχει αλλάξει τα πάντα μέσα στη σχολική τάξη, μια και όλα πια 
θα φωτίζονται απ' το δικό της λαμπερό ηλεκτρονικό φως. 
Στη χώρα μας όμως τι γίνεται; Τι απ' όλα αυτά είναι πραγμα-
τικότητα και τι παραμένει "ευσεβής πόθος»; 

·οηως "ερικοί ανα
γνώστες Οο έχουν ήδη 
ανιιληι.οθεί,οι συντάκτες 
του "PIXEL" είναι κάπως 
προχ~φημt'νης ηλικinς. I) 

νεώτερος ανάιιεσά uας, 
νιο να καταλάβετε,(ο 
επονοuαζόuενος "Σπό

ρος") έκλεισε τον ιιερα
σuένο μήνα τα 76 και 
βαδίζει {σtρνετ.οι είναι 
aκοιβέοτrοn }. όπυς είναι 
φυσικό, προς τα 7!>. Τι 
να κόνου~ιε, δεν ιρταίιιε 
εμείς, ο χρόνος ιιερνάε ι 
rrοιν να το κaτολι\Srιc;. . . 

Φαντόζεσ ι ε λοιιιόν 
ιη χορό μας,όταν τρr.ις 

uικροί μαθηιέι: των ~κ
nοιδευιηρ(ων Ζηρίδη ,οιι
νοδευόμενοι οιrό 
τον κοθηγηιrj "'-Ουι., κ . 
Ανθουλιό (ναι, ναι , κά
τι οος θυιιίζει το όνομα 
αυτό), πέρασαν aπ· τα 
γραφεία του ιιεοιοδικού 
για να μας πουν τι γί
νεται στο σχολείο τους, 

από τ.ην πλευρά ηιν ho
me-micros . Πριν όμως 
σας μετοι.οέρου~ιε όσα ιιά
θαμε , ας κάνουμ ε τις 
οπσροίτητες συστύσεις. 

Τα παιδιά ήtον η ιιοτόσ(ι 
Λύτρα {1η Γυμνασίου), ο 
Αλέξανδρος Πανογιωιίδης 
(6η Δημοτικού) και ο 
Οοδ<.ιρής τ σού κο ς ( Ι η 
Γ υυνοσ ίοιι ) . 

Όλα φαίνεται ότι 
όρχι σαν πρι ν το ία ή τέσ
σερα χοόνια. fl Σχολή 
Ζηρίδη διαrηρεί, απ'όlι 
καrαλάβομε , κάποια επα

φή με το American Com
munity School κοι,δεδο
υένου ότι το ίδρυμα αιι
τό διαθέτει οπό καιρό 
τwοο πλούσιο εξοnλισιιό 
σε ηλεκτρονικούς υπολο
γιστές , οι ιιοθητέc της 
οχολήι: Ζηr>ίδn 1\nθ<Ίν vι.ο 

πρώτη φορά οε επαφή με 
τη νέα τεχν<>λογ ία κατ~ 
τη διάρκεια τακτικών 
επισκέΨεων στο ξένο αυ
τό εκπαιδευτικό ίδρυμα. 
Αυτή ήταν η ορχή. 

Στη συνέχεια, πρι γ 
από ένα ιιερίπου χοόνο, 
πάρθηκε η απόφαση να 
εξοπλιστεί το σχολείο 
ιιε δ ι κά του ιι η χα ν ήιιατn 
κοι συγκεκριμένα με 4 
Aop1e l le , 5 disk-dri
νes και έναν εκτυ11ωι ή. 
Τιιν ώρα ιωu θα διαβάζε
τε τις γρQμμές αυτές 
είναι αρκετό nιθονό νο 
έχει ουμπληοωθεί το σύ
στη~ιο κοι με μια συ

σκευή νideo. Έτσι λοι
πόν ιιάΨον~ οι διάφορες 
ιι ετακινήοεις και τα 
ιι<ιιδιό μπόρεσαν ηλέον 
να γνωρίσουν ουσιαστικό 
τα nιicro και τις δυνα
τότητές τους . 

Αυτό ιιου μας vοή
τεuσε,οπό το ξεκίνημα 
κιόλας ιης στήλης, ήταν 
οι εφαρμογές που σκαρώ
νουν τα παιδιά, όταν 
βέβαια ξεπεράσουν τους 
πρώτους δισταγμούς τοι•c, 
Το παιδιά του Ζηρlδη 
λοιπόν έχουν ονόμεσα σε 
διάφορα άλλα κάνει και 
το εξής: 

Τι Οα λέγατε, νιο 
πορόδειvμσ, να παρακο
λουθήσετε το ταf.ίδι τοιι 
Ιούλιου Βι'ον "νύοu οπ· 
τη Σελή•ιn" κο ι τάζον-

τας το μόνιτορ ενός 
υπολογιστή; Αυτό ακοι-
3ώς σκέφτηκαν κοι τα 
παιδιά και έφτιαξαν ένα 
πρόγραμμα που αναπαρι

στούσε την εκτόξευση 
τοιι βλήιιοτος, την περι
φορά του γύρω απ' το 
φεγγάρι και την τελική 
του επιστοοφή στπ Γη . 

Ένας θεσμός, τον 
~ποίο ~ινεται κολλιεο-

'!"·• ίν εδώ κο ι κο ιρό στη 
~χολή Ζηnίδη είναι συ
ιός της '"Αμ ι λλcις". Ι·Ιέσω 
~uτού δίνεται η ευκαι
ρία σε μαθητές όλων των 
σχολείων να έοΟουν σε 
επαφή μεταξύ τους και 
να γνωριστούν καλύτερα, 
μια και - aνάuεσα στο 
άλλο - ο θεσ~ιός αuτόr. 
περιλαu3όνει έναν Λιn
γωνιομό Τραγουδιού. 
1·1έρος στον διαγωνισμό 
aυτό μπορεί να λάβει 
όποια παιδί θέλει, ενώ 
το αποτελtοιιατα βγαί
νουν απ· όλο το uπόλοι-
1πa παιδιά με ψηφοφορία. 

· I Τα micro ανaλαμβό
νουν να καταγράψουν τις 

ψήφους που πήρε ο κάθε 
διανων ιζόιιενος, να τις 
συγκρίνουν και να ονα· 
κηρύξουν εον νικητή . 

Και κάτι ακόμα : ι·~ε 
αυτό nου λέγονται κατά 
καιρούς θα έχετε όλοι 
κάποια σιιγμή καταλήξει 
να αναρωτηθείτε πώς θα 
ειναι ο κόσμος του μέλ

λοντος και ία~ς (αν σος 
απασχολούν τέτοια θέμα
το) νο προσπαΟήσατε νο 
φοντaστεlτε και πyς ο
κοιθώς θα είναι η σχο
λική τάξη στο μέλλον . 

Το παιδιά λοιπόν προ
σπάθησαν να δώσουν κι 
εδ<.\ μια απάντηση. 

Η εικόνα που φαν
τάστηκον και παρουσία
σαν ήταν μιο τάξη, όπου 
σε κάθε θρανίο θο υπάρ
χει ένας υπολογιστής 

και όλοι θα είναι συν
δεδεμένο ι με το κεντρι
κό σύστημα του δόσκαλαλ 
Ο τελευταίος θα μοιρά
ζει εργασία και Οσ κρί 
νει τα οπστελέσματα των 
προσπαθειών των μαθη
τών, επικοινωνώντας 
διαδοχικά ~ιε τα αντί
~τοιχn τεουατικά. 

Αργότερο, ο καθη
γητής ιι nορεί νn nνιικα
τοστοθεί από ένα συι ιιιο
Οητι κό ροιι ιιότ , 110U θα 
είναι nA'4TA ιιpόθιιιιο να 
επονολόβε ι ι ο ίδιο 
πράγμα γιο 232η φορά 
και που δr.ν θα κι\ ν ε ι 
nοτε ηλίθιο αστεία σε 
βόρος όσων δεν ξέρουν 

μάθημα. Ένο οκόιια βήιιι. 
στο μέλλον (μάλλον co 
τελευταίο} θο είναι να 
nνιικατασταθούν και 
όλοι οι ~ιαθητές από μι 
κιχ\, γεμάτα σε8ασιιό 
ροιιπότ, που Οο κάνουν 
11ΑΙΠΑ τα ιιαΟήιιατό τους 
και δεν θα αρνούν norr 
το πρωί ( όιu~ς κατaλ(1-
βα ί ν ετε , από κάι1ο ι ο ση
ιιε[ο και πέοο οι ποοο
πόνω οηόΨεις 1\ίΝ είναι 
rων nα ι διώ" . .. ). 

Οσον οφορό το μέλ
λον, σxtbιa υπάρχουν 
ιιολλά . Ν ε το ν i deo τα 
ιιpόγμοτα μπορούν νι:ι ι:ε
φύγουν αιιό την ό~ιεοη 
ειι ι τrjpηση των υιιολον ι
σcών, ιr ια και οι οΟόνεc 
θα κοταγρόφοντοι στην 
ταινία του video κοι Οο 
προβάλλονται αnό κοινές 
τηλεοράοεις,χωpίς να 
εί ναι πλέον απαραίτητη 
η συνεχήr. ποΡnυσιο τ~ν 
υπολογιστών. ·rτσι, 
ελπίζεται ότι το "ηλ~
κτpονικό μόΟημα" Οα vl
νει πιο εύ κολα προγιιο
τοποιήσιμο και ότι Οο 
αποφευχθούν οι οΙΙνι\Οειι: 
ενδοιασμοί όσι.ιν i:nχον
τα ι ν ιn n ρώτη φοpό or 
επαφή ιιε τσ ιιιicrο~. 

Κάιrου εδώ τελειώ
νει η ιιοροιιοίοοη ιων 
δραστηριοτήτων ο~ις 
σχολl:r. 7ηρίδη ιr ε την 
uηόοχεση ότι θο σας 
κοοτήσουιιr ενι\ιιερους 
νια ό;η νέο πnοκιiΦει .e 
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ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

COMPUTER SHOPS 

«ΚάΒe πόλη 

και MICROPOLIS ... » 

I' στήλη θο οσχοΜΟεί αυτό 
τον ιιήνα με το cοnφυ ιer stιoo Ι•Ιi
uoρolis, που, όπως κα ι όλο όσο 
έχοιιμε παρουσιάσει ιι έχο~ τώρα, 
3pίοκετοι στ.ην κοσδιό της αθη
ναϊκή~ πιάτσας νια υηολον ιστtς, 
ολλό όχι ιιόνον εκεί . . . 

Η ΕΞΕΛΙΞΗ 

Όλο άρχισαν τον Νοtιιl\ριο 
ι ου · 83 . Σι η vuνία Τζ~>ρτζ κο~ 
Στουρνάpσ εμwονίστηκε δειλά
δειλό ένο μαγαζί ιι ε εξα~ρετικά 
ασυvήθ~στο εμπόρευμα: μ~κροϋπο
λονιστές v~α ο~κιοκή χρήση (το 
αστεLο ουτό έχε~ ορχLσε~ να γί
νεται κοινότοιtο, αλλά οι υπολο
ν~στές δυστιι χώς όχι ακόμα ) . Νε 
το rιέpασμο του χειιιι~νο έν ~νε ιιισ
νερό 11ως δεν επρόκειτο νια κάποιο 
εrιοχιακό "φρούτο" , νιοτί το μα
γαζ ί κόλλησε καταρχήν κα ι σε άλ
λους το μι κρόβιο της . .. Στουpνόρο 
κο~ στη συνέχεια - λόγω έλλε~Φηc 
χώρου - άνοιξε ένα κα ινούριο l·li • 
cropolis εκεί που όλοι f.tρουμε, 
δηλαδή Στουρνόοα 9. Συνχοόνι•ς 
όνο~(ον κο ι δύο υιtοκστσστήμστο, 
ένα στη ν ΚόοινΟο (θεοτόκη 70) 
και το άλλο σ ·ru Βόλο (Σωκράτους 
22) . · ίτσι τώpα , εν~> έχε ι σuιι
πλnΡΙ>Ιθεί ένας μόλις χοόνος ζωής, 
ιιποσούιιε ήδη νσ μιι\όμε νιο μ ια 
"ιιίv~" αλυσίδα κοταστιιμάτων ιιε 
ελπ~δες και γιο ποσοπέσο επέκτα
ση . Αλλά νια το μέλλον θα μιλ~
σουμε εκεί που οpμόζει , στο ιέ
λος . Ας γνωρίσουμε τώρα το ιιανο
(ί οπό κοντά . 

ΤΑ ΕΞΩ ΚΑΙ ΤΑ ΜΕΣΑ 

Τόσο εξωτερικά , όσο κοι οπό 
nλευρός επίπλι.Jοης του εσωτερικοιί 
το ιιογσζί ακολουθε~ αυτό το εί
δος ιιόδας, τι ου μοιάζε ι να έχε ι 
πλtον καθιει;ωθεί, μια και το συ
ναντήσαμε σε όλα το siΙoρs ιιου 
έχουιιε πaσουσιόοε~ μέχρι τιJpα, 
με τους μιιλέ οωλr\νες γιο το φι~-



τιστικό, τις μονιtονες καρέκλες 
κλπ. 11 όλη υιtόθι ο η είναι βf.βοιο 
θtμο προοωιtιt οιί γούστου, αλλό η 
,τηλη θn χαιρόταν πολύ νο δει 
ένα shor. όπου οι υπολοvιοτές θr 
βρίσκονταν ιtόw σε τραπέζιο σε 
στυλ rομ i rt' και σι χοήστες θα 
κόθοντον σε κοptκλες στυλ Λουδο
βίκου 15οιι. 'ΟιΙΜ<. και να το κό
νουμε, txouν πιο ιιολύ στυλ ... 

Οι υπολοvιοιtr. nου διαθέτει 
το κατόστημα βρίσκονται πορστε
ταvΙ ι ένο ι κατό Ιtι\κος ι ων τοίχων, 
ο καθένας οι ο 1 ροιtεζόκι του κο ι 
περιστοιχισμένος οπό όλα του το 
nεοιφερειοκό. li ιιtOobot αυι~ μας 
όρεσc, vι«τ( tχι:ι κανε(ς έτσι 
την ευκαιρία νο δι: ι ολόκληρο το 
σύστημα στο '""κ iιιιυrι των δυvοτο
τήτων του. Το ότι Oa το σγοpόσει 
(συνr\&ις) κοιιμότι-ι:ομμότι και με 
χίλια ;!όοαvο, είνιιι μια θλιβερή. 
αλλό εντελώς όσχετη ιστορία ... 
·ετσι λοιπόν εlδαμε τον Atmos με 
τον Prirιteι·-P1ottcr και το Mi
crodisc, τον Coι .. nodor·e-64 με το 
κσσετό<ιχ.ινό ιοιt, ολλό κο ι τη μο
νάδα δlσκου. τον Sυecιrum με τα 
!nLιΨf3CI' 1 κο ι ? , το l·l icrodriνe 
και τον ιrικpό Seikosha GP-505, 
τον Ql (ή, όηωt ε(ναι ευρύτερο 
γνωστός, ... Ντ(Βο), τον νεοφερ
ιιένο AιnsLt'ild r.PC-464 και τα δύο 
ιόνιτορ (ι1 μονόοο Μοκου εnίκει
cο ι) , τον Neι<b r·a ι" ιr ε ι η μο
νόδα δισκετών, τον εnανvελμοτtο 
Orδqon rnίσης ιιε τη ~ιπκtτα 

του, τον BiL-90 χωnις δισκέτα 
σλλό μt επtκτοοη υνήμης κλπ. 
κλπ. 

Κόπου r.ltιi τελειώοαιιε με το 
ιιι~οό. Πάμε στο υεvόλο. Υπόρχουν 
καταρχήν ο~ φορητοί Epson ΗΧ-20 
και ΡΧ-8, rιου ενώ δεν είvοι και 
ιόοο ιιεvόλοι, τους τα~ριόζουν 
ηεριαοότερο οι επαvνελμοτικές 
εφαρuονtc. Σιη συνέχεια έχουμε 
τον Silnyo 'IBC-555, τον Fvture, 
rouς δύο Apricot και τον Tv1iρ. 
Τα δύο (t.λειιτοίο μηχανι\ιιατο, ε~· 
υ ποστ ηρ ίζοντοι από το ιrovcr ζ ι, 
δεν μrιορείτε - ΙΙΡΟ<. το nαpόν 
τοuλόχιστον - να τα δείτε, vιατί 
ο ι αγοραστές τοιι c ε ι να ι, απ· ό,τι 
μόΟαμε, ιδιαίτερα 'Όpnακτικοί". 
Αυτό σημαίνει όιι το αρπάζουν 
και φεύvουν,οπότε δεν προλαβαί
νει νο μείν•ι κανένα νια να το 
Βλέπει ο κόσμος. Α, και ~ότι α
<όμα. Σύντομο ιο μαγαζί Οα δια
θέτει κοι το θαύμα της μεγόλης 
κυρίας (αυτό στην κοινι\ ελληνική 
uεταιppόζεται ωc: I8M PC). 

Σειρά ιώρα έχουν οι εκτυπω
τές. Στο μογοζί μπορείτε να 
βρείτε εκτυπωτές των εταιριών 
βrottιer, Seikasha, Star, Ερsοη, 
Aclmotc και Ι·lan nι•srni) nn-Ta 11 y, σε 
ιιοντf.λΟ dot-rna trix και ιrοργαρί
ταr.. Αl.ιοσηιιείι.ιτη εδώ είναι η 
παρουσία του καινούριου Epson 
Ρ40, ο οποίος ειναι 40 στηλών 
και προορίζεται rιροφcινώς νιο το 
~icro (καλό κι αυτό, ε;). 

MIC~f2YS 

Λπό ιιόνιιορ ιυ slιop ιιωUέ
τε ι fγχοωιιιι ο:αι οnπρόμουρα μον
τέλα κόθι bιαχωnιοηκriς ικανότη
τας αηό ιις 1 ιαιρίες Sdnyo, 
Hant~rl'x, TdxJΠ, BHC, Zeιιttlι 
κο ι Pr trκe. Όσον οιοοpό δε το 
<οσετόuωνυ, nεΡσ aπ· όσα συνερ
γάζονται cιδικό ιιε έναν υnολογι
οιή και έχουν ι\δη ονοιρερθεί, 
υηάpχουν επLσηζ τα καοετό<ιχ.ινο 
Silnyo ΟΗ<Ι Recor·der και A1t<~ ί 
που είναι σχrδιασμένο νια να οιι
νεργόζοντοι ιιε υπολοvιστtc (brν 
ιrπορούν δηλαδή νσ χnnσψοηοιη
Οούν νι<• νςΙ ακούσει κανείς μου
σικ~), κσΟώς και ιο ιιικρό δηιrο
σιογροφικό τnς Sanyo που παίρνrι 
όπι.ις μόflοιιε 'Όιινι ντιύξεις" απ· 
όηοιον νό'ναι: cινΟοι:inους, επε
ξεργαστές κλπ ... 

Πριν οφήσοuμε το μηχονήματιι 

(hdr·cwaι·e), /\εν θο πρέπει να ξι
χdσοΙ.Ιιιε και ιιια μεγόλη οειpό μι
κροπρcιγιrότων 1100 κάνουν εύκολη 
τη ζωr\ τοιι ονθpι.'rrιοu και του υπο

λοvισιή, όπuι JOY~ttcks, επεκτn
σεις ιrvι\ιrιις, speach synthesίzers, 
δισκέt1:ς, όγροφες κσοtτες κάθε 
ιιεv/;θοιις, χαρτί νια εκιυrιωτές. 
Οήκες νια δισκέτες κ.ά. 

Kn ι τώpο 1 ο ςofl ,,,a r<' . Σ το 
r•Ιic r·opolis ιιnορείιr καιοpχήν να 
βρείιε παιχνίδια κόθε είδους νιο 
όλους τοιιι: uπoλovιcntc: που υnο
σιηρίζιι ιο ιιαγο(ί, καθώς κσι 
πρόσθr.τrc. νλtισσι:ς προγρομμστι 
oμoιί.utι1iιies, asseιrblers-dιs
assemblers ι:οι ό,τι όλλο tχει 
rυκλΟΦΟρήσει νιο τn ιnic ro αυτό 
στον τΟ1rέο των εοοριιοvι.ίν (C.A.I1 .. 
Βόσεις nλη~ριuν κλπ.). 

Ι~ια άλλη μεγόλη ποικιλία 

προγραιιιιάτι.tν ιίναι ια ελληνικής 
κατασκευής, t(l οr1οία ει τε έχει 
κοτασκευόοtι Ht ίΙΙιο το Microno-
1 i s, 1 ί τr. οΙΙλώι: έχει ανολόΒει ιr1 
~ιάθcσή τους. Σ' <tυτή την καιη
νορίο έχοuιιι. κoτ<tnxlιv nρονσάΙJΙΙΟ· 
ra νιο Πολιτικούς Νηχανικούς 
το ιιονσζί δίνει ιδιαιτερη έμι~οση 
σ· auiά τα προvοόιrματα -, nοιι 
τρέχουν στους υπολογιστές Atmos, 
Arιstr~~. Sanyι>. Cnιιν110dore και .-
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MIC~~S 

Γιιtιιrc. ΊJιιtις χcιρω ΙΙΙΡLιΙtικο μω; 
cίr.nv, 'Ό αγορασιhι: είτε διοθέrr.ι 
zo.ooo δρχ. είτε 300.000 δοχ .• 
θο βpει εlιώ rιραγρόιιμοτα που ν01 
Ι(fίνnιιv Τ "Ι lιοιιλειίt τοιι ... ". 

Σι•1 ouvtxειa έχουμε ποο
νnάιJΙΙιιιrι "οπονρόφuv νιο τους 
uπολονιnτ tc Atmo~ ~οι Aιns tr·ad, 
κnι rΙrιχnνολόνtιν vιn τον At1110s 

(οχr.διόζr.ιοι r) ιrr.ιοrpοπή του και 
νι π τπν S<ιnyι~) . Και ιt\on Μο 
ιιnοvιιόιψnτα ιιοιι ξεφεύγουν κόιιως 
απι'> η ΙΗΙVnf1ιnιιtνπ: Το nα:ιτο 

πooonl(~ ι (11 ν ι ο εnτιατόpια (!) 
κο ι n ιοχι·ίιι· ι νο λίισε ι το ποόθλn· 
ιιο tκllorιnς λονοnιnnιιού πελοτ~Jν, 

ι:κιιΊπι.ισιις t:<1~ι)uερινού ιιενού κλrt. 
(ο ... ιντοστε ι rε την ευτpαφή κυοίn 
τοιι εοτιότοοο να χr.ιnίζεται με 
μοεστιιtn lναν ORIC AT~XIS •.• }. 

Το δεύτεοο είναι ένα πρόνrοvια 
επε(εοvποίας ελληνικών κειμένι.Jν, 
και ιιόλι vιn τον AWOS. Θα τι· 
πιφοιιαιάσουιιε ι αι τα δύο nοοσεχώc 
οπό τη σι~λη του "ελληνικού 
c,nf t Wι\ r·ι· r·ι'V i ι\\'t" • 

Ιlρι.ν tιλε ιιjοουμι και με το 
so f t"il ,.,,, Οα ιιntιιει νσ αημειώ
οοιιιιι την ύrιαnξη cου κλασικού 
ιιλf.ον ιιnκtιοιι νιο το ειιηορικό 
κύ•λιJιιιι ( Αrιοθ~κη-Πελότες-Τιμολό
γιιι), που ιηην πpσκειμένη nεοl
nιοοη tΙΙέχει σιοιις υπολογιστές 
Cι•ιrι' oιtore και Fu ιure, κο&:ιc και 
ότι 1\ΙΙίσκειαι "σι α σκοpιό" ένα 
nnόγιι<ιJιιο νιο νιαιροιjς (ηελατο
λόvιο >λΙΙ.) που θο τοtχει στον 
Corn<)d<>re. 

Και κότι οοκετά οημαντι~ό 
ποιι ΙΙ<Ι[Ιrιλίγο να Frxάσouuε: τα 
ιJιβλiιι "'" ιn ιιεοιοδικό (κακώς 
nr\vc>ι>ι ν11 ιιι Fι:χι'ισοuuε. ένας 
ολόκληιιοr. ωίχοr. t.χε ι μετοτpαπε ί 
σε βιβλ ι οΗ~~η). Jτο Hlcropolts 
ιιιιοιΗ i η νο βnr l ι ι· όλο το ελλη 
νι<ά ιοι ιιολλ<\ rένα πεοιοδικό με 
nνιικι !ιιινn ... oc. ιιην το πούμε, 
Οο το ιΙΙιντε{ιr ·ε ... , καθίις κο ι 
;3ιβλίο nc'ινι.ι σε γλύσσες, λειτουρ
νικ<i nrιnι ~ιJΙιrrι και ε,ι:fεονσστέc . 

!8 

ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΚΟΥΒΕΝΤΑ 

ΙΙ μηνr ιοι\ μας να ε11ισ•ε· 
Φιούιιε το Htc,-opol is uιa nοοο
σκεuή rιnόνευμα αποδείχθηκε -
στην οοχι\ τουλόχιοτον - εξαιρε
τικό αtυχής και αuτό γιατί το 
rιρώτο μέρος της συζήτησής μας ΙΗ 
ιους ανΟ~jπους του μαγαζιού θο 
iφτηνε να το ζηλέψει ακόμα και ~ 
r~ιιέκεr ~ ο Ιονέσκο. nοοnκολοu
θι\οιι:: "Το ·~trι·οριι l is διαθέτει 
όλους .... όχι, δεν ιιnόοχει τέτοιο 
Βύοιιο .... ιοιιι: οικιακούς υπολοvι-
ιιτtς και nιιτό vιarl .... είναι δι
κστευθυνιήριοr, ο εκτυ11ωτής αυτόr 
.... nισιεuουιιε ότι όλοι οι χρή
cηες .... δεν είναι συμβατοί με 
τον 18!1 PC .. ." 

Ότnν τελικό η ώρα πέοοσε 
και ο rόσμος άρχισε να ηοοιύνει, 
uηορtσcηιε να βγόλουιιε κι ειιεlc 
κάποιο συμπεnόσιιαια. $ιλοδοf.ίrι 
τιιν ιδρυτών του "icropol is, Α. 
Υ.οοοιuσηφίδη και r. 'f)Qλδομή. 

ήταν να lΊnιι ιουοvi)αουν έναν χώοο 
όπου θο μπορεί όποιος ενhισ•οtσε
τοι νιο ιοuς ιιπολονιατές, όχι 
υόνο νο ιους δει όλους συνκtν
ιοωμένουc; κο ι να ιιαίξει μοζ l 
ιους, αλλό και νο κοτολή(ει σε 
κάποιο σuιιπεοάσιιατα, που θα τον 
βοηθήσουν στην εκλονι\ του, νιο
τί, όπuς είναι αρκετό φανερό, ο 
ανrιπρόα.ιnοc: ενός μηχανήματος 
δεν μΙΙΟΡεL ησρά να εκθειό(ει τις 
χάσες του προϊόν τ Μ· Τ'"' ( .,., '" 

urν ιJιιιvtσεις το. σπιτι σου. rιέ
φτι ι και σε πλnκώνει"). 

Κιιτιί συνέπεια το κύριο ιιρο
τlpηιι•ι τοιι !1io·opσl iς είνrιι, ι.α
τιl τους ιδρυrές του. η 'ΙΟ:)Οχι\ 
tuι•i\ouk:ιν ,..οι Q\·rικειuενιΗ;,ν 
• ιιίσε~ν νι π τους υιιολοvιστές ιιιι 
σνοpάς, nε σχfοη πόντο με ιις 

ιινάνιrr, του πελάτη κο ι Ι>ε/\οιιfνοιι 
όι ι το ιωνnζί lιrν έχει κόηοιο 
ι1ιιο i ιnrι ηpοτίιιnοη. Κοτ· επί 
κιαοη ιο ιιuγη(ί ατοχειiει όιιω( 
ιιrιr, ι {ιιον - νιι ιrpοσι~έptι ολοrλη
nωιιtνtο. Μιαι-ιf. οtον πελόιη, ιιιιι 
κnι. Ι>ιιιθf.ιιι nf.pα από όλοικ τοιιr, 
"ιιι ι ροι\ς" κο ι πλήnο γκόμα ι:κτιι • 
πωιι:ιν. ιιόνι τοο, ιιεοιιοερειοκών 
κλπ. 

'Οσον rι•popά ιώpα ·ο ιιέλλον, 
οι ιivOr<orιoι του ιιανnζιrιύ σχεΙ>ιο· 
fnι•ν. ό'ltotς ιιος rίησν. να frr:· 
'tt ίνοον το Mιcr·oρol is ~οι υ~ 
ιiλλιr πόλεις της Γλλόάις, κιιι νο 

ιJnaoι ηpίι~οιιν, οι πιο μινόλο Bnll· 
uό, ι:ιιι ιιεvαλίιι ε ρο αυι.Ηr.ιοτο, 
πlι>ι) δηλ(Ι/ιή aπό ω τέοοrpο ιιον
τtλο ποιι Μη /'iι.αθtcουν. Κόποιι 
ι ο ιιtλλον ιιnορι ί νο κpιίΒι:ι κσι 
ένο < lιιl> γιο ιοιις χρήοιι:ς ιι.ιv 
11iuo, ο καιρός Οα δεtξει. 

Αιιιά λιιιrιόν οιιό ιο Ι~iι.rοιιο 
• i r, ι η< Λfl()νoc. . ~ι ~~~~ι η ι.ιικο ι 
pίσ, οι διΗιιόνιοι ουνιόrτrc rου 
PJX[L ιιχιδιόζοuν να nετοχωύν 
κrιι ιιtχοι ιnν Κόοιν'Jο ή τον Βό· 
~ο. [λλιi•';n ΙΙεν είναι μόνο η Allfl 
νn, .~ιι.ις /.ένε •.. 



ΚΗΦΙΣΙΑ 
Magnet Computer Shop 

ΥΙΜΕΣ ΠΟΥ ΜΑΓΝΗτJΖΟΥΝ 

• COMPUTERS: BBC, Electron ,Spect rum 48Κ . Oric 
Atmos, Bit 90, Commodore, κ .λ. π. 

ΕΙΔΙΚΟΤΗΤΑ- ΗΟΧΟΣ ΜΑΣ: 
Η ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕΣΩ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για ξένες γλώσσες, Μαθηματικό, 
Φυοικ~. Χημεlα κλπ. 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για τη δημιουργlα οποιουδήποτε 
test σε οποιοδ~ποτε ΜΑθΗΜΑ 
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: για διοlκηοη, βαθμολογία ωρολο· 
γiου προγρόμματος σε σχολεlα, φροντιστήριο κλπ 

• 50 EtΔtKA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ για μαθητές Δημοrι 
κού . γιa όλa τα μαθήματα τους (στο αγγλικό & ελλη· 
νικά) 
Τό προγράμματα αυτό τρέχουν σε BBC, ELECTRON, 
SPECTRUM, ΖΧ-81. 

= 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 • Soe & Shoρ Center ΚΗΦΙΣΙΑ 
ΤΗΛ. 6816.926- 5734.367·5719235 

GENERAL REPRESENTAτtVES FOR 
GREECE 

COMPUMAK L ΤΟ. 
9 Asklipiou st. 
Athens 106 79 

Tet. 3620812 I 3629212 

AUTHORIZED DEALERSHIPS 

Qualified companιes wishιng to become 
authorized dealers for the AMSTRAD lιne 
of computer products should contact 

Mr. Makris at the aboνe addre:;s. 

για τους 

aπαιτητικούς ... 
32 bit/68008 processor 
128-640Κ RAM 
2 ενσωματωμένο MICRO-DAIVES 
512 Χ 256 ονολuση οθόνης 
"Ποροθυρο" οθόνης 
επαγγελματικές εφαρμογές 

4 προγράμματα δωρεάν. 

Ο database 

SinclairQL 
Ο spreadsheet 
Ο buslness graphιcs 
Ο word processor 

απίστευτη τιμή ... 
Στοuρνάρα 9- Εξάρχεια- Τηλ. 3633357 

τζωρτζ 34 & rτοuρνάρα (1 ος όροφος> M•Ι(Ι(QγQLIS 
Τηλ. 3640243 (Τμf\μα χονδρικών nωλf\οcωνΙ COMPU'ΠΞRS 

ιΘcοτόκη 70 Κόρινθος - Τηλ. 29508 

ι Σωκράτους 22- βόλος- Τηλ. 38666 1Ό ΠIΟΜΕ.ΠU\0 ΟΝΟΜΑ ΠΑ MIΚPACOMPVY'ERS 



Ο ι νρα~ιμ ές οιη ές γράφοντα ι 
ενώ ιο "Ρ ι ΧΕ Ι ." Νο 4 tχ~ι μόνο ιι ιο 
~ιf.οο κιι~λοφοpίuς , κα ι κατά σuνέ· 
πι ι α l>r.ν tχουμε λόβει ακό~ιο οnον
ιήοcις για tα rτι>οΒλr\ιατιι που τt
θη κιιν στις στήλες "Ρουτινιapικο~ 
•r-οι τuρα μnλtl;οιιε• (πο.\λό 
.,ιι rιέσ ι νε εδώ). 

Η ntι\λη και ο γpα~ι~ν Bt· 
β( ι ω. δι;ν μποροον να μην ε~ιορό· 
οοιιν τη βαθιά τους α11οvοι\τεuοη 
νια ιην tλλιιψη ταχύιnτος που 
μοιάζε ι να σας διακρίνει .. • θα 
μΙΙnpοιiσαιr vo σιικιJθε( τc nf)Jί • 
πp.)ί . νιι ιιραλόβετε ιnν ουρό στο 
rιεpιntf ρο. να nιipετε το φρεσκο
ιurιuιιένο "ΡιΧΕL" σος. να λύσετε 
το πpοβλήμurο μέχοι το μεοημfρι, 
tαι να μοr. φέρετε τα γρομμοτά 
σος ~~~ τις cmονιι\σεις σος ιδιο· 
χε((~)ς, ( tn Τοχυδρομε(α οpνουν 
•.. ) πριν τελειώσει η nιιέρα. τt
λος ιιόντων. Ελ11lζουμε την πιόμε
νη φορd ν(ι δpοστnριοποιηΟι(τε 
ιιι:ρισσ6η:pο ... 

Σι\~ιι:pα Οο οοχοληθQ•Jμc ιιε 
τrιν κινιιοιι πά~J στην οθόνη. ~ος 
έχει τιίχι:ι ποτέ να θελι\σετε να 
<Ιναπqροοτllοετε στον υnολονιστlι 
α1ς την κίνnοη μιας μm1λος (~ 
οτιδηποτε παρόμοιου) ηου κόνtι 
γκελ: Χpηοιμοnοι.ιίντος μια ιινάλο
γη pοιιtίνα σαν βόση, μnοι>r.ίτε να 
φτιά(ctε ινο p 1 ng·ponη ι\ sol i
ιa I rn nόνι.ι στην οθόνη σ<Ις . fδώ 
σος δ{νοuμε τη βασι~ή διaδικα· 
α{n. Οι ν~ινίες ανόκλιισης εtν<Ιι 
σιοΟερι'ς (δεν έχουμε "1Dάλτα1") . 
Η μπόλα 11ΡΧίζει οπό tνο σημείο 
Χ,Υ nnvω στην οθόνη κ<Ιι κινείται 
ιι έσο σ' <Ιυτiιν . 

Λnό σας θtλουιιε. <ΙΦQύ κατ<Ι· 

λόβετε τον τρόπο nou δουλεύει η 
ρουτίνα , να nροσθtοετε φάλτσα 
καθι.\ι; και κdηοιο εμπόδιο uέοcι 
στην οθόνη. 

Η VΡ<J~μι\ ιο ορίζει το nλό
τος κο ι το ύΨος τ rκ οθόνης. Εδι.! 
38Χ25. 

Η γραμμή 20 δίνει ητο Χ 
και Υ τις αρχικές τιμές όπου η 
μπάλα θα ι:ιιφονιοθεί . 

Η γραμμή 30 δίνει στο Ι 
την τψι\ 1 ή · 1 κα ι αντίστοιχο 
και στο J. 

Η 35 αποκλείει ιην περ(nιω· 
ση 1•0 ή J Ο. 

Η 40 "σβήνει" την προηγού
μενη μπάλα κοι ζωγραφίζει την 
καινοορω. 

~την 50 δίνουμε το νέο ση· 
μεtα (Χ,Υ). 

Η 60 'οι η 70 κάνουν έλενχο 
για τα όρια ιης οθόνης, και ξανά 
nίοι.ι στην 40 . 

θέλουμε να δοκ ιμόσετε.. r.κcός 
από το πpοηνοuμενα , τσ εξής: Γε· 
μ ίστε την οθόνη ιιε κάιtοιο γρόμ
μο, η.χ. "U'', πριν τρέξετε το 
πρόγραμμα. Τι ποροτηpεlτε; Στην 

40 αφαιρέστε την εντολή PLOT L.M 
"." ι.iστε V<Ι μην αΒήνει το Cχνος 
της μπάλας. 

lfλος, το nοόθλημσ του μή
να: Ένα πρόγραμμα , που να τυπι.ί· 
νει τον εαυτό του!!! θέλουμε δη
λαδή ένα πρόγραμμα , με όσο το 
δυνατόν ιιικrιότερο μέγεθος, ποιι 
όταν του κάνεις "RU/\", στην οθό· 
νη βγάζει ό , τι ακριβώς και ότ<Ιν 
του κάνεις Ltst. 

Περιορισμός: Προφανώς οι 
εντολές ΡΟΚΕ, ΡΕΕΚ και LISl ΔG{ 
επιτρέποντ<Ιι. θα πρέπει να Βρει
τε κάτι nλλο. Περιμένουμε . . • 

ΠFΏΊJq 

ΒΗΜΑ~ 

Αγοράσατε τον πρώτο σας 

μικροUπολοyι στ~ ; Ν ιώθετε 
κάπως χαμένοΙ ; Μην το 

βάζετε κάτω. ε μεlς εlμσστε 

εδώ . Γράψτε μας για το 

πρόβλημά α σ ς . όσο μικρό ~ 
μεγάλο κι αν σας φοlνεται. 

Το τεχνικό επιτελεlο 200 
( ... ) περlnου ει δι κών του 

PIXEL, λύνει οnοιαδ~nοτε 
onoplo (μέσα σε κάποιο 

πλαlσ ια βέβα ια). 

Μπορείτε να μου εξηγή
σετε τι ακριβώς εlνσι η 
νideo RA:.I; Χpηαιμοποιεlται 
σε σχέση με τις οθόνες 
τ~ν υπολογιστών ~ τις δυ· 
νατότητtς τους σε qraphics, 
αλλά Η οχtση ιιΠΟΡf. L VO 
έχει μια μνι'\μη (αν ει ναι) 
υε αυτό που φαtνονται στην 
οθόνη; 

ο 
πως είχ~ε δει στα πεpαοιιt· 
να "Πρώτα βι'\ματο", η μνr\ιη 
του υπολοvιοτ~ θο unοοούοε 

να ηαρομοιαστε( με μια σειρά από 
κουτιό, κάθε tνο σπ'τα οποίο αν
τιοτοιχεt σε μια διεύθυνση μνή
ιιης. Έτσι ον, νια ποpόδεινμα, ο 
υπολονιστι'Ις μας tχει μνήμη 64Κ, 
αυτό αημα(νει ότι μποpε( να επι
κοινωνήσει με 64Χ10Ζ4 65536 τέ
τοια κουτιά. 

Κάθε tνο on 'αυτό τα κοιιτιά 



είναι στην ουσια ένα byte, που 
μπορεί vn nαοοστήσει tνο νούμερο 
από το Ο ιιtχρι και το 255. Από 
τη μνήμη που έχει σιη διόθεσι\ 
του ο υπολογιστής ένα μέρος της 
- μεγέθους 8 ή 16Κ · θα vινει 
μνήμη ROM ( Rea d Ο η I y Met110ry) , 
δηλαδή μνήμη της οπαίας το περι
εχόμενο μιιορε( μεν νο διαΒόσει , 
αλλό όχι και νο αλλό(ει. Η υπό
λοιπη μνfιιη θα είναι RAJol (R4ndom 
Access '1eπιory}, δηλσδι\ μνι\μr) της 
οποίος το περιεχόμενα ο υπολοvι
σtι\ς μπορε{ και νο διαβάσει κσι 
να αλλάξει. 

"Ενο μέρος της μν~μης RAM, 
που γενικό χρησιμοποιείται σον 
χώρος εργασίας ηα τον χΡι\στιι, 
αλλό και ιον υnσλονιστή, μένει 
στην όκρη και συνθέτει τη νideo 
RA/'1. Όπως καταλοβ<>ίνετε, δεν θα 
μπορούσε να πρόκειται νια όλλο 
είδος μνήμης, vιοιί ον , νιο πο
οοδειγμα, ήταν μέρος της RO~I, θα 
είχαμε μια σταθερι\ εικόνα στην 
τηλεόραση και δεν θα μπορούσοιιε 
νσ γρόψουμε τίποτα ... Το ηλε
κτρονικό κυκλώματα του υnολονι
στή διοΒόζουν τα περιεχόιιενα της 
μνήμης αυτής και το μετοφρόζουν 
στην εικόνα που Sλέπουμε στην 
τηλεόραση. Αλλό καιρός είνοι να 
δούμε πώς ακριβώς σχηματίζεται η 
εικόνα που βλέπουμε, μtαα στη 
μνήμη του υπολογιστή. 

ΥπόρχΟIJν δύο βοσικtς μέθο
δοι . Η ιιι:ώτη χρησιμοποιείται σε 
υπολογιστές με μικρές (block 
qraρhics} ή και καθόλου δυνατό
τητες στον τομέα των graρhics. 
Εμείς θα χρησιμοποιήσουμε, σαν 
παράδειγμα vιΌυτή την κατηγο
οία, τον ΖΧ-81. Στον υπολογιστή 
οuτό η ν\deo RN'I, που ονομόζεrαι 
και Αρχείο Απεικόνισης (Oisρlay 
rile), και έχει μέγεθος πεοίηου 
700 bytes, περιέχει απλό και μό
νο τους κωδικούς των χαοοκτ~pων 
που θα εμφον ισθούν στην οθόνη. 
Κοτό συνέπεια. όταν ο υπολογι
στΛς δεχθεί την εντολ~ να ηορου
σιόσει έναν χαρακτήρα ή ένα 
block-qraphιc σε κάποιο οημεlο 
της οθόνης, ακολουθεί την ε(ής 
διαδικασία: ΚατΌρχήν πηvαLνει 
στη θέση εκείνη της μνήμης που 
αντιστοιχεί με το σημείο της οθό
νης στο οποίο πρέπει να εμφανι
σθεί ο χαpακτ~pας, οπό όπου και 
ηληpαφορrίται για ποιόν ακριβώς 
χαοοκτήοο τιpόκειται διοβόζοντας 

τον κuδικό του. Στη συνέχεια, 
uέοω μιας οουτίνα( της ROH που 
ονσυόζεται νεννήτpια χαρακτήρων, 
σuyθέτει το οχήμσ του χαοακτήpα 
αυτού, το οποίο και τυπώνει τε-

λικό στην οθόνη. 
Όnως κοtαλοβαίνετε, μια 

τέτοια μέθοδοc έχει μεν το πλεο· 
νέκτημα ότι δεν ξοδεύει πολύ 
μν()ιιη νια την οθόνη - και έχουμε 
κοτό συνέπεια χώοο να γράψουμε 
το δικό μας πpογρόμματα - ολλό 
δεν μηοοεί να υποστηρίξει νοο•Η
κό υψηλ()ς ανάλυσης απαραίτητα 
νια πολλές r.wαpμογές όnως η nα· 

pόοταοη uσθηματικών εξισWσεων. 
Ας δούμε τ~ιιχι την όλλη μtθοδο: 

Η μέθοδος αυτή χρησιμοποι
είται από τους πιο πρόσφατους 
υπολογιστές, όπως οι Spectrum, 
Dragon, Oric, 88C κλπ. ~Ιέοω αυ
τής είναι πλέον δυνατό τα gra 
ρh lc' υΨηλής ανόλuοης, αλλά 
υπάρχει και το ονόλονο αντίτιμο 
στη διαθέσιμη μνήμη. Να δούμε 
τώρο πώς λειτουργεί: 

το μtvr.~ κατΌρχ~ν της 
μνήμης, στην περίπτωση ουτή, ει 
ναι τουλάχιστον οκτώ φοpές μενο 
λύτεpο αη"ό,τι στην προηγούμενη 
και αυτό νιαtl η αντιστοιχία: 
μια θέση μνήμης νια κάθε χσοα
κτiιοο της οθόνης ι 1/1). που ' ι
χαμε στην προηγούμενη περίπτωση, 
γίνεται τώpα οκτώ προς μlα (8/1}. 

μια και αλλάζει ο τοόπος nαpό
στασης των χοpακτήρων. Συνκrκρι
μένα ο κόθε χαρακτήρας κόβεται 
σε οκτώ "φέτεc;", οπότε τα περιε
χόμενα των ο~ηj Οέσεwν της μνή
μης πpσαδ~ορίζουν το τι α~ριβώς 
θα φnίνεται οε κάο~ μια από τις 
φέτες οuτές. 'Ιια και ~όθε θέσιι 
μν~μηc; δεν ι: ίνα ι παρό ένα byte, 
που αποτελεί \αι από ο~ 'ώ b i ts, 

j έχοιιμε στην ουσία τη διινατότητα να προσδιορ(αουμε την κατόσιαση 
(αν δηλοδή θα είναι ανα ,_,ένα ή 
όχι) 8Χ6•64 σruιείων (ρ'· ι 1 ) μέ
σα σε κόθε χσοσκτήpσ. 

~Ιtχρι r.M τα πρόvιισ ι α ήτσν 
σχετικό απλό. Το npόβλnιια δημι· 
ουργείται στην αντιστοιχία μετα
ξύ tων θέσεων τη ς μνfιι ης κο ι ων 
pixels της οθόνης. Στον τομέα 
αυτό τα πρόνματα διαφέρουν από 
μηχάνημα οε μηχόνημα. Η ιηο συ
νηθισμένη μtΟοδος εlναι το π~i·~ 
byte tr)ς νideo RAI-1 να ανιιστοι
χε ι στην πρώτη "φέτα" του χαοο
κτ~οο, ποv βο(σηται στο ιιόνω 
αριστερό μέρας της οθόνη~. μετά 
νο ΠΡΟχωοεί ιιέχοι να ολοκληρωθει 
ο χαοοκτήρας και να συνεχίζει 
στο αμ έοως δε ξ ιό του . ·Αλλ ο ι .... 



υrιολοvιοτf.~ όιιι.ις χρηοιμοnοιούν 
εντελώς δι~ορcτι~tς μεθόδους, 
όπως Oh txouν ονοκαλUΦει. νιο 
nαρόδειvυa. οι ~ότοχοι του 
Sρ«trvm. 

Εnr.ιδή ο pόnος, με τον 
οποίο αιιεικον(ζεται στη μν~μη 
τοιι υπολογιστ~ η οθόνη, μοιάζει 
πολύ ~ιr χι\ρτη μιας περιοχής, 
έχει επικpοιήσει η ουv~θεια να 
αναφερόμαστε στις δύο μεθόδους 
που nr.ριγρdΨο~ιe μέχρι τώρα σον 
charac tPr-ιιιapρed κο ι b i t-mapped 
Sf.rern, nρόγιιο που σηυαtνει: 
χορτογpόφηση της οθόνης ανά χο
ρα•τ~ρα ~ ανά bit. Οι δύο αυτοι 
χαpοkτηpιομαί είναι ορκετά ατυ
χεις, γιατί ο ένος ονσφέρετοι σε 
χαοο<τήρες της Οθόνης και Ο άλ
λος σr. bιt της μνήμης, αλλό τι 
να κάνουμε •.. Άλλωστε δεν εtνοι 
οι μόνοι aτυχείς όσοι στον χώρο 
των μικρουπολονιοτών (τι σος λέ
ει ας πούμε η περίφημη εκείνη 
RΑι.ι, που Οα ήταν πολύ πιο λογικό 
να την ονομάζαμε RAM Read And 
l~r ί tι> N!'lnory;). 

11/:pα ση· όσο Οίξομε μέχρι 
τώοο, Μ λαδή ι 11ν ξεχωριστή νideo 
RAM και ιην chaι·acter bH map
ρed $Crrι•n, υrιdρχουν και άλλες 
μlθοδοι αnrικόνιοης της οθόνης 
οτn μνήμη. Υπdρχουν, νιο πopd-

δειγμο, υπολογιστές που δεν t· 
χουν uιο σταθερή πεσιοχή στη 
uνι'ιιn νιο την οθόνη, αλλά οπλι. 
φροντίζουν να μένει πάντα το 
αl/(ινκα(ο κουμάτι της μνήμης ελεύ 

Ο ε ρο κο ι αποθηκεύουν σε κάποια 
σταθερή διεύθυνση την εκάστοτε 
αρχή της περιοχής ουτής. 

Σε άλλες περιπτώσεις, όπως 
του ι ΥΝΧ, η μνφη που διστ(θεται 
νια tnν οθόνη είναι εντελώς ανε
ξάρτητη και δεν έχει καμιά σχέση 
με τη RAM που έχει στη διdθεσή 
του ο χρήστης του υπσλονιστή. Μια 
τελευταία nεοιπτωοη είναι αυτή 
των υπολονιοτύν Oric και Draqon, 
που διαθέτουν άλλο χώρο όταν nοό· 
κειτσι νια κείμενο και άλλο όταν 
έχουν να κάνουν με γραφικές πα
οοστόοεις (προφανώς, στη δεύτερη 
περίπτωση, η περιοχή που διατ(θε
ται ε(νοι πολύ πιο μεγάλη). 

Κόπου ε&ι τελείωσε η παρου
σίαση των μεθόδων που χρησιμο
ποιεί ο υπολογιστής (οι κατα
σκευαστές του μdλλον) νια να 
•χαρτογρcιφούν" την οθόνη μέσο 
στη μνήμη. Σε εnόμ ε να "Πρώτο Βή
ματα" Οο ασχοληθούμε ι εφ. όσον 
uος δώσετε την ευκαιρία) πιο 
ανσλυ-ικά με την υπόθεση των 
qraphics και τις δυνατότητες των 
μοντέρνων mιcro στον τομέα αυτό. 

[άν διι:ιΜοοτε τα ''POYiiNIA· 
ΡΙΚΑ", τότε ξέρετε την κατάστα
ση. Αν όχι, δια&Ωστε τα! 

Το βασικό μας πρόβλημα aυτή 
τη φορά aπαιτεί πεοισaότερο φσν
τaσ(α και λιγότερο υnολονιομοdς. 
Σος δ{νοuμε τους 4 πρώτους όρους 
μισς ακολουθίας που αποτελείται 
aπό άπειρα ..• οχήματα. Σκοπός 
σας να βρείτε τον πέμπτο όρο, 
που λονικό ακολουθεL τους τέοσε
nεις ιιιιρι:ικάτω: 

l1 
52 
Β 

~ 
• 
' Και νιο νο μην αφήσετε τον 

c:οmριιιer σας nαοοnονεμένο, να 
tvι1 προβληματάκι νιο να ζεaτάνε
τr. τους "uύς" του. 

Βρε{τε τον μικρότερο κορκι· 
νικό αριθμό, που έχει άρτιο 
αρι~ιό ψηφίων και εLνοι τέλειο 
'ε ι ράγ~>νο. Γ ι α παράδμγμα ο 121 
ιίνοι rαρκινικός (δια~άζεται το 
ίδιο και από την αρχή προς το 
τέλος και αντίστροφο, είναι 
τέλειο τετράγωνο (του 11) αλλ~ 
δυστυχώς νιο σας, έχει περιττό 
αριθμό ψηφ{ων. 

Τις σποvτήσεις σος • σν τα 
κnτοφtροτε ..• - στη διεύθυνση 
του περιοδικσΥ, και παροκαλσύμε 
χρησιμοποιήστε κάpτες σντι γιο 
νρόμμστα. (Περιμένουμε αθρόα σuμ
μετοχή ... ) . Οο vtνει κλήρωση 
ανάμεσα στις σwστές, και ο νικη· 
τής θα έχει τη συνκλονιοtική ευ• 
καιρ(σ ... (σν~>νια) ... να δει την 
λιίοη του δηιιοοιεuμtνη. Οι απσν
τnσεις στα πpο8λ~uοτο του 4ou 
τr.ύχοuς θα δημοσιευθούν στα επό· 
μενο, του Sου τεuχοuς στο 6ο 
κ.ο.κ. 

Κουιχ\νιο •.. 
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I 
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(Ί "' λl.tOo; 

I t(ύ.\Ια,ιι ιο.ι ι μι(.;. 

υl.λα .•. 
ι nι!f/.Ι$οιι, 

Ιτοο.Ι 

Το "ΡΙΧιι· Νο 4 tφτοσε στο 
περίπτερο ημέρσ ΣciGβστο. Αποκσ• 
ιιωι.ιέvοι λοιπόν οι συντόκτες cou 
οπό τον "ηρόκλε ιο" οιιτό όθλο, 
δnλοδή ιην ιισροuοίοοιι ενός nερι· 
οδικού ιι ε τόσο σπσσισρLΟτές r.ι· 
δήσειι κο ι έξυπνο ιιρογράμιιαισ •.. 
το έριξαν στις θρισιιβολογ(ες 
κσι το r.πιν(κισ. Στερνή ιιου vνώ
οn. νσ ο' είχα πα~τσ ... 

Tn Δευτέσσ το nρω( λοιπόν, 
κσθώr, ξεκίναγε το ~σινούσιο πιο 
τεύχος (νέες κατσκιήσεις κλπ. 
r.λn.) χτυnόει το τηλέΦωνο. Ήταν 
ιιιο πολύ ευγενικΛ t'Ι.Ινή. Ας nσοσ
κολοuθι\σοuιιr. όιιως κσλύτεpο την 
ίδιο τη συνομιλία: 
Ρ Ι Χ Η : Μόλιστσ 
1\:ΙΑΓ ~ΟΗΗ Σ : l<ιlλnιιέρc. [(μαι 
tνος οvοννώοτης rou περιοδικού 
σος και 011 ι\θελο να σοι: ρωτήσι.ι 
κάτι. 
PIXEL: Βεβαίως, τι θέλετε; 
ΑΙΙΑΓ~ΟΗΗΣ: Στη στήλη "(πεμ

βόσεις" του τελευtο(ου τεύχους 
δημοσιεύετε tνιι πρόγραμμα γιn ν 1 

κάνει κανείς αλλαγές στο Jet Seι 
Wi11y, tτοι δεν ε( ναι; 
PIXEL: Νόλιστο. 
ΑΝΑΓ ι: οι ΗιΣ : Δυστυχώς το tτρε· 
ξο και κόιι δεν πάει καλό. ~1ήπως 
ιιποσε (τε να με βοηθήσετε; 
Ρ I XEL: Ευχοp{στως, πού βf)(σκε
τε το πρόβλnιια; 
ΑΝΑΠΙQΗΗΣ: 'lo, έτρεξα το 11-

sting-2, όπως λf.ει, κσι όοχιοα να 
Sόζω τα νούιιεσο τοιι 1 isι inq-1, 
ολλό δεν το δέχεται. 
Ρ Ι XEL ; Νnι, νσι. Χι.ιp(ς καμιό 

σιιφιβολιο f:χετr κόνη κόποιο λά
θος στον loader. 
ΙΙΝΑΓΝΟΗΗ~: Τι ι-ιvοι aυτό: 
Ρ Ι X[L: Δεν έχει ε ~ανοχσnσιιιο· 
ποιήσει κι:!bι κα ιιη~ον~ς · 
ΑΝΑΓΙ'\ΡΗΗΣ: Όχι. 

PIXEL: Κοιτάξτε η γlνετοι. Ο 
κώδικος ... ΦΟστωeει ... θέgεις ιινή-
μης ..• δεκσδικό ψηφίο ... δεκαεξσ· 
δική ποιχlσταση ... του επεξεργαστή 
.•. δημιουργούμε πίνσκσ ... οι λύ
σεις της εξίσωσης ..• το ολοκλήρω
μα του διοφσρικού ... η θεωρία τnς 
σχετικότητας. Να λοιπόν τι εινσι 
ο 1oader. 
ΑΙΙΑΓΝΟΣ ΤΗΙ: Μα όλα αυτό το 
ξtρω. 
PIXEL: ... Ε, τότε που είναι το 
πρόβλημα; 

ΑΝΑΓΝΟΠΗΣ: Στο νούμερο, ε(· 
ναι πολύ μενόλο ... (Σιωnή) ... Με 
α~ούτε; ... (Και πόλι σιωπή) ..• 
[μηρός; 

Ρ Ι Χ EL: ... Ναι, ναι, εδώ είμαι 
••. Λοιπόν, μοιάζει να έχει γί
νει tνσ πολύ ιιικpό λοθόκι κάπου. 
On το ελtνrουμε. Τώρα πρέπει νσ 
κλε(σω. Γει~ σnr.. (Κλείνει το 

LΣtt.T.:rHO 1. 

~~188 ee ~~a ~ee ~~• ~88 ~•e 
ΑΘΡΟΙ.rΗΑ ?S? 

33~~s ιae e e ~ e e 
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τηλέ(j)(,jνΟ κnι "t."τr.ι rdτι.Ι πνπ(
σθητος). . 

••• Τ ι ς επόμr.νtς nιιέρες ένα 
μικρό (ελόχιστο) λόθος σ' tνα 
μικρό (ελάχιστο) nρόγpαμμσ εξε

λίχθn~ε αε πολιορκία: 
Το πρόγραμμα (το ννωστό 

πρόγραμμα) nολιοοκ~Οηκε οπό ονο
γνWοτες που επιθυμούσαν vo ξεκα
θαρίσουν τους λονοσιοσμούς τους 
με τον Jeι Set Wllly, οι αναvνώ· 
οτες πολιορκ~θηκον οπό σnορ{ες, 
το τηλέφι,ινο του "PIXEL • πολιορ
κήθηκε οπό ονσννώστες που "κάτι 
ήθελον να ρωτήσουν", ο εκδότης 
πολιορ~~θηκε οπό τύΨεις συνειδh
οεως, ο οοχισυντόκτης πολιορκ~
Οηκr. οπό τον εκδότη ... 

Η κατάσταση σuνανωνιζόtον 
σε σδιtξοδο το πρόγρσμΙΙΟ - κσι ο 
μόνος τρόπος να ε~οσκCοουμε το 
κακό (αφού δr.ν γινόταν να ιο 
εnανορθι.'ισουιιε) ~ταν νσ ~όνοuμε 
κάτι χειρόιερο. Χρειοζόμσοτον, με 
δύο λόν ισ , κότι που ιιπf)οστά του 
το ΜΟος νσ φαινόταν ανώδυνο: 
Διοπράξαμr. λοιπόν tνα κ~ίμενο 
γεμάτο καλοπροαίρετο. λαμπρό, 
οf,ιονάπητο, ενδεικηκό των ικο
νοτι\των ιισς χιούμορ .•• 

Τέλος πόντων. Ίσως μειιικοι 
που παιδευτήκατε με το 11sting 
να μην rκτιιιότε και τόσο την 
πραοπάθcιά ιισς νσ το ρ(ξοuιιε στο 
αστείο, αλλά δεν uπόοχει κσι όλ
λη διέξοδος. Ζητούμε σuννώμη νιο 
ό,τι tγινt ελπίζοντας ότι δεν 
πρόκειται βtβοια να εσνογlνει. 
Για νσ παρηγορηθούν όσοι τολοι
ηι,~ρήθηκον εF,οιτίσς μος, οποφοοί
οαμε να αναβάλουμε νιο τον όλλο 
μήνα την επέμβαση στο rrogger, 
nou σος είχαμε υποσχεθεί, και να 
δημοοιεύσουιιε σ· αυτό το τεύχος 
tνο πρόγραμμα, που θα CΙ<Ινt ι σε 
όλους σος ιδιο(τερα χοι\σιμο ... 

Αλλά καταρχήν οι διορΟώσειc: 
Η γραμμή 140 του lΙ5ting-2 θα 
έπρεπε να λέει: 140 ΡΟΚΕ ~.ρ 
κσι ΟΧ! '"η ,ρ• όπως έλεγε. Το σω
στό liςting-1 το βλέπετε ποροκό
τω. 

Και κότι vιο την ιοτοσίο: 
Ξέρετε nώς ουνtSnσον όλο αυτό; 
Το 1isting-1 πεpιtχει τέσσερις 
οθόνες. Η πρώτη οθόνη εινοι σω
στή, στις επόμενες όμwς, πριν να 
εκtυπωθr ί η κόΒε ιιισ Οσ tnρεπι 
να έχει προηγηθεί ένα μικρό 
"CLS" νιο να κοθσρίσει η οΟόνη 
• . • • Οnτ.ις ι~ ν ι νσν το πρόγμοτο έ
πεσε η ιιια πάνω στην όλλn κα~ 
έτσι, όπου υπ~ρχε νούμερο στην 
νέα οθόνη τυnωνότον, και όπου 
υπήρχε κενό έιιενε το ιιολιό νού
μ~pο ... 
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το τεύχος αυτό θα nσχολη
θοuμε με μια εntμβοση διο
ιρορετική από ης dλλες. 

Συνκεκριιιtνα σας δLνουυε tνα 
ηρόvοοιιυσ, με τη βο~θεια του 
οποιου μπορείτε να nντιγράψετε 
εύκολα, σχεδόν οποιοδήποτε πρό
γραμμα. ·rτοι μπορε(τε χωοLς 
ιδιαίτερο προβλ~ματα να φτιόξετε 
γρήγορα ένα back-uρ νια όλα σος 
τα προγράμματα και να απαλλαγεί
τε αnό το βpαχνd του "R Tape Lo
adlnιι error". Κι αυτό νιατι οι 
κασέτες που θα αντιvοό~εtε με τη 
βοήθεια του ποογρdυιιοτος αυτού 
θα tχουν καλύτερη ποιότητα εν
γραφής ακόμη και από τις πρωτό
τυπες των εταιριών . Ί~ς μερι
κοι από οσς να έχετε ~δη κdποιο 
παρόμοιο πρόγραιιιιο. Συνιστούμε 
όμως να γράψετε κι αυτό vιατι 
πιnτεύουμε ότι συγκεντρώνει μια 
σειρd προτερηιιdων που δύσκολα 
θα Βnε( τε σιινκεντρωμένα σε 
Ο"~ιn'Λ~nτ' ~\λn. 

Εtνοι καταρχήν γραμμένο 
εξ ολοκλήρου σε vλι:ισσα μηχανι\ς 
και κοτολαυβdνει ιιόνο 21119 bytes 
μν~μης. Κοτd τη λειτουργtο του 
δLνει πλήρη μηνύματα και ξεχωοι
ζει αυτόματα αν το προς αντιvρα
φή πρόγραμμα διαθέτει header ι\ 
όχι. Έχει vροφτεt στη περιοχή 
της μν~μης που χρησιμοποιειτσι 
από τον Printer, έτσι ώστε να 
έχει τη δυνατότητα να σντιγρdιοει 
προγρόμματο που κατολουβdνουν 
οκ~ιη κόι περισσότερο οπό 41Κ 
μν~ης, ποιότητα που θεωρείται 
οριακή νια τα υπόλοιπο πραγοόμ
μοτο αυτού του τύπου. Το πρό
γρnμμα λειτουρvει κανονικά έστω 
κι ον είναι συνδεδεμένος ο prin
ter, αρκεί βέβαιο νο μην χοησι
μοποι~σετε τις εντολές LPRINT, 
LLIST και COPY, vιατι τότε οι 
εξελίξεις θα είναι τουλάχιστον 
δυσόρεοτες •.• 

Γιο να γράψετε το πρόγραμμα 
θα nλnκτοολονήοετε ~nτσοχήν το 

ι ιsτιιιG-2 και, "'10ύ το ελέγF.ι c 
νιο τυχόν λdθη, δuστι RUN. Οι 
αριθμοί και το οθοοίσιΙατCΙ ποιι Οο 
σας ζητηθοuν βptσκοντσι στο ι ' 
STΙNG-1 (μην ανησυχείτε, είνα1 
σωστοί ..• ). Όταν τελειώσετε 
όλους τους οριθιιούς, θα ειιφσν ι
σΟεί στην οθόνη tνο μήνυμα γιο 
να σUοετε τον ~δικο μηχανής σε 
κασέτα. Τοποθετήστε μια καινού· 
οιο κασέτα στο κασετ~νο και 
κόντε την εγγρσι~ή κο ιό το γνω • 
ατό. Αμέσως υεtό Οα εμφανισθεί 
το μήνυμα νιο VERιrv και θα πρέ
πει να γυρίσετε την r.οσέτο πίσu 
νιο την επαλήθευση του προνοόυ
μστος. Αν όλο είναι εντdξει, θα 
εμΦΟνιστεί ιο μήνυμα Ο.Κ. Αν δεν 
συμβε ι συ τό, τότε δώστε την εν
ιολ~ GO ΤΟ 15ω ~οι επαναλόβετι 
ιη διαδικασία της εγγραφής. 

Μπορείτε τώρα να κοθσοίοειc 
τη μνήμη του Spectru~ (εντολή 
NEW) και να nοοtύσετε το πρδ
vοοιιυο δίνονΙ .1ς Ι.,., "".τ. 1 nr•ν• 
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CODE ~ και πιο απλό LOAD" "CODE. 
~ φορτωθεί το πρόγραμμα, δώ
στε την εντολή ~~ΟΟΗΙΖΕ USR 
23339, τοποθετ~στε την προς αν
τιγραφή κοοέτο και ~λτε οε λει
ιοvρνια το κασετόιιχ.ινο. Το "tι.τ. 
COPY" εινοι εΦΟδιαομένο με λΟΙ(ω
νικά μηνύματα για να σας καθοδη
vει κατά τη διαδικασιο οντινρο
rοής. Εκε(νο που πρέπει να προσέ
ξετε rινο ι ότι το περισσότερα 
προγράμματα του εμπορ(οu αποτε
λούνται οπό περισσότερο του ενός 
unαπρογρdμματα, οπότε θσ πρέπει 
να το αντινοόΦετε κομμάτι-κομμό
τι. 

Στο listing-3 βλέπετε το 
(διο το πpdγpομμο, όπως γράφτηκε 
στον assenbler. Το δημοσιεύουμε 
νιο τους εξής λόγους: Κατσσχ~ν 
νομ(ζουμε ότι το να nλnκτρολο
γι:;Lτε "ξερά" αριθμούς δεν προω
θει ιδια(τερο αυτό που λένε "βα
θύτερη κατανόηση της λειτουρνLος 
του unαλοvιοτή . . • " . Δεν θeι χάσε
τε τίποτα, δηλαδή, αν προαπαθ~
οετε νσ αποκpuπτογpαφήσετε τα 
ιερογλυφικό αυτό .• Μόνο εκ πρώτης 
όΨεως φο(νονται tτσι . . . 

Η δημοο(ευσn όμως του Lδιου 
του προγράμματος εξυπηρετεί δύο 
ακόμα σκοπούς: ·σσοι κατnnχhν 

διαθέτουν ~i crodriνe, θσ μποοέ
οοuν, κάνοντας μερικές μικρές 
μετατροπές, νο προσαρμόσουν τη 
οουτίνο έτσι ώστε να μετα~έpει 
nρογράμuστα από το κeισετόφwνο σε 
uικροκοσέτα καθώς κοι το αντί
στροφο . Επίσης οι κάτοχοι άλλων 
υπολογιστών, που χι>rJσψοποιούν 
τον επεξερνοοτή Ζ-80, Οα ιιπορέ
σουν με βάση το πρόγρομμο αυτό 
να φτιάξουν ανάλογες ροuτινες 
νιο τον δικό τους υπολογιστή. 

Αυτό, και κολtς ... αντιγρο-
φές. 



~ΤΑΔΥΣΕΙΣ 

R,GRAPHI€5 ... 

••• 

ΚΑΙ 

EI\NiNIΚA 

Ε 
νιι nπΛ τα Βασικότερο πpσ

βλήιιnτιι που αντιμετωπίζι ι 
ο οnχόnιος, όταν οηοκτήσrι 

τον ΙΙΟλιιιτόΟηιο Spectrum του, rί.
ναι το ηώς καταοκευάζον1αι fO 
περίφηιια ουιό qr4phics, που ε(
ναι όλλι.ιο ι r και ένα οη· τα κυρι
ότερο κ(νητpσ νια την ίδιο την 
αγορά του ιιrιολοvιατι'!. Αυτός εί
ναι και ο λόvος που πολλοί χρή
στες του Spec tru111 έζηοσν στα 
ηρ.ίτα τουc: Βήματα ατιvιιές τρόιιου 
και αv.,νιας. ιιtχρι να καταλάΒουν 
μr ποιον τρόπο ~τιάχτηκε ο ε~ω
γήινος "'" ειιφον(ζετοι στο 1 i
sιinq σον "qr<φlιic /\". ; .1ε το t'lfl· 
θρο atιτό δεν θα εF,ηγ/ισουμε rnι\ζ 
κατασκι:υάζονιαι το U.D.G. (αιιτι~ 
θσ vlνr ι εκτενώς σε προσεχή rιι
κοιρ(ο, vιοτ( το πράγμα οηkώνει 
0\όλυοη- κρίvοJtος και αηό τα ν~,,. 

μοτά σος), αλλά θα σας ηοοτιί
νουμε μιιι ιίlιαιτεpσ πιχ.ιτότtιπn 
μέθοδο νι~ να φτιάχνετε πολύ rύ
κολο tn δικό σος Qrdρhics. 

ΤΟ ΠΑΡΕΛθΟΝ ... 

1α ιιcι·c, 1101 κιικλοοοpσύ'Ι 

στην ovonό, txou" τοποθετημtvο 
στη μνήιιη τους ( Rθ~~~ το sι>t τuν 
αννλικών χαοσκτήρuν. Έτσι, νια 
να σι:ιεννοούμοστε με τον perso 
ηa Ι conpυιer μας, ονανκοζόμαστε 
να ΚCΙΓ<Ι!ιύνaυμε στ ι ς ννωατtς ιιε
θόδουι: ποιι θCΙ ιιαι: εn ι τρtψοιιν νn 
γράιtιοuιιι ελληνικό, αισού nl)ώτa 
τρέξουιιε το κατάλληλο πρόvρσιιιιο. 

θα ονυ<:'έρουιι ε, με την εu~aι
ρία, τις f\aσ~κότεοες οπό τις με
θόδους ουτtς. ~πρώτη στηρίζεται 
στο User DPfιned r.raphics, που 

του ΧΡΗΗΟΥ ΚΥΡΙΑΚΟΥ 

έχουν πολλά μοντέρνο micro. f.Ιέ
σω ενός μικρού προγράμματος και 
μετό σπό αλλεπόλληλο ΡΟΚΕ στη 
μνήμη θα πάροιιιιε τελικό το "Γ" 
πατώντας το qNρhic "C" ή το "Δ" 
πατώντοc το qraphic "D". Έτσι 
όμως κcι αraphics σπατολούμι κα ι 
ΠΟλι'ιr ιμ~ !Ινήιιη από τον υnολογι
στή μc~ χάνουμε. Και δεν π~έπει 
να ξεχνάμε ότι το U.D.G. ειναι 
όκρως απαραίτητα νιο τη δημιουρ

γία arcade qa~es και γενικότερο 
νια το σχηιιοτισμό κάποιος "ελκυ
στικής" οθόνης . Ηναι λο~πόν ο
σύμφορο να το σπαταλούμ ε νια να 
φτιάξουμε ελληνικούς χαρακτήρες, 
όταν δεν έχουμε καλύΨει τις 
ανάνκες μας οπό πλευράς graphics. 

Ένας όλλος τρόπος είναι νο 
φτιάξουμε tνο τελείως καινούριο 
set χαρακτήρων σε διευθύνσεις 
~άνω από τη RΑΜΤθΡ και να στέλ
νουμε τον c οο;ρυteι· να δ ιοβά
σει απ· ουτtr. τις ~ιεuθύνοεις το 
σχήμα των χαρακτήρων, aνtί νιο 
tις κανονικές που βρ,tσκονται ιιέ
οn στην RΟΙ1. Αυτό προϋποθέτει νο 
φτιάξουμε αρκετό χώρο στη RA/oΙTDP 
του υπολοvιοτή μοc (με τη Βοή
θειο της εντολής CLEAR) νιο vo 
τοποθετήσουμε rκιί τους κωδ~κούc 
των χαρακτήρων, πράγμα που συνή
θως ξεπερνάει το 1.000 bytes. 
Έτσι όμως καταλαμβάνεται μεγό
λος χώρος, ιδιαίτερα χρήσιμος 
νιο ρουτίνες nε κώδικα μηχανής, 
ενώ συγχρόνως έχουμε tνα πρό
νοομμο nou,vιo να δ~κοιολοvnθεί 
η ύπαρξή του. πρέπει να γράψουιιε 
αρκετά ιιοκροο κελή ελληνικό κεί
μενα, πράγμα που σπάνιο συναντά
ται στο προγράμματα που συνήθως 
τοέχουμε στον uπολονιστή μας. 

Και aυτό vιοτί, όσο καλή εινaι 
αυτή η μέθοδος νια συχνή χρήση 
τι~ν ελληνικών χαρακτήρων, rόσο 
rιοράλογη vινετοι η ύπαρξή της 
(λόγω της μνήμης που καταλαιι13ό
νει) όταν τη χρησιμοποιούμε νιο 
να τυπώσουμε στα ελληνικό μηνύ
ματα του τύπου "ΠΑΡΑΚΑΛΟ ΠΙΡΙΜΓ
ΝΗΕ" ή "ΠΑΤΗΗΕ [ΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ", 
ον.ί νια τ~ καθιερωμtνο "PLEASE 
liAH" και "PRESS ΔΝΥ ΚΕΥ" 

... ΚΑΙ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αυτό που μπορούμε λοι11άν να 
συμπεράνουμε εινv.•. όιι. ιιέχρι τώ
ρο, ο προγραμματιστής που ο~ο
λουθούσε τις κοθιεοωμtνες μεθό
δους ήταν υποχρεωμένος νο ''πλη
pι.'>Οει ακριβό" νια νο aποκτήσει 
ελληνικcvς χαρακτήρες και νενι
κότεοσ qraρhics. 
· Το περιοδικό μος λοιπόν 
ΒοLσκετοι στην ευχάριστη Οtση να 
nροσφέρει λύση ΚΑΙ σε αυτό το 
πρόβλημα, με το nρόγpσιιιιο που 
Ι'iημοσιεύουμε, το οποLο χρησψο
nοιώντος την εvτολ~ OVLR του 
SρectrυΓΙΙ κα ι όλλων υπολογιστών 
θα ~ει τέλος στους πονοκεφά
λους σος και θα ηρειι~σει το νr.u
ρ ι κό ""r. σuστnιια. 
ΛΕΙτΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

11 ιuέα του ΠΡΟVΟΟΙΙΙΙΟτος 
βρίσκεται στη δυνατότητα πολλών 
c0111pυtcrs να πpοβάλουν·~υο ή 
πεοισσότερDυς χοpοκτήρcς unζL. 
Το οποτέλεσμο θο ε(ναι vo ειιιικι
νιστούν στην οθόνη μnc rιτι>ό(rν1'1 ... 



υχtδια, που δύσκολο θο ιιποοούσε 
~ονεtc να καταλάβει π~ς και οπό 
ποιούς χαpακτήρr.ς δηιιιουργήθnκον 
(nnοσέξrε το σχετικό ποpόδεινιιr:). 
Αυτό συμβαίνει νιαrt η εντολn 
"PRINl σνεR" του Sρec trum παnου
?ιόζει τα εξής δύο ο~ιοσημείι·ιτα 
χαρακτηριστικό . ·στον καταρχήν 
το !ΝΚ του δεύτερου χορακτήpσ 
πέσει σε PAPER ιοιι nιχ.}του, ειι<ΙΚ1-
ν,ζετοι το INK. ·στον όιιωc το 
HIK rου δεύτερου τιέοει σε ΙΝΚ 
του nιχ.}του, τότε σβήνονται και 
τα δύο και ιι ένει το PAPER. 

Ι~ε αυτές τις ιδιότητες, 
μnορούιιε ιιε δύο μόνο χαpσκτι\ρες 
να δηιιιουργι\σουιιε δεκάδες χιλιά-
15ες grδphics και, το οπουδοιότε
ι>CJ, να χριΊσιιιοποιήοουμε ΟΣΛ θΕ
ΛΟΥ~Ε στο ποόνpοιιιιό μας χωp tc να 
ξοδεύουμε κοθόλοιι ιι.νι\μη. ΒέΒαια 
κανείς δεν μας οnαγοpεύει να ε
κτυπώσουμε πεpιοσότεpουc αnό δύο 
χοpακτι\οεc uσζί, αλλά τότε δημι
ουpvούνται εκατομμύριο qraρhics 
και θα χnr.ισστούιιε πολύ χρόνο 
και ακόμη πεοισσότερη υnοιιονή. 
Πάντως το nρόvοαιιι.ια που δημοσ ι
εύουμε σος 3οnθόει νσ δείτε εύ
κολα και γρήγορn πολλούς συνδυο
σιιούς, οιιότε, άμα καταλάβετε τη~ 
ουσία της μεθόδου, θο μπορέσετε 
να προχωρήσετε σε πιο φιλόδοξες 
εφοοιιονές. 

·στον τρέξετε το listinq, 
3ο δείτε αμέσως ένα ελληνικό αλ
φάβητο και θα ερωτηθείτε αν θέ
Λετε κόrιοιες οδηγίες που θα ανο
λάβουν να κάνουν το πρόγραμμα 
φιλικό και εύκολο στο χειρισμό 
του. Σ τη συν έχε ι σ θο ειιφονιοτούν 
στην οθόνη σος όλοι οι χοοοκτή
ρες τοιι Spectrun, μαζί με ro qra
piΙics και τα υπόλοιπο ούιιβολσ, 
και θα σος ζητηθεί να εισάγετε 
aυτό που Οα εκτυπωθεί πάνω στους 
χσρακτήρες της οθόνης. 

Η ιιετακ•νnση του χαnοκτήρο 
που διαλέξατε γίνεται με το C~R
ςoR KEYS και το πpόvραυμο σος 
δίνει τη δυνατότητα να εισάγετε 
και άλλον χοοακτήpα γιο πιο σύν
θετο αποτελέσυaτa. Βέβαιο ευνόη
το είναι ότι το nερισσότεοσ οπό 
τα graphics που δημιουργούνται 
δεν έχουν ~ομιά ουσιαστική χρη
οιuότnτσ. "Ομως η λειτουpνικότη
το του πpονράμιJατοc σος επι τρέ
πει να δείτε εκατοντάδες qra-

?8 

phics σε ελάχιnτο χρόνο r.οι 
έτσι θο βr είτε γρήγορο και εύκο
λο κόtι που θα υποοούσε να σοc 
χρησιμεύσει. Αυτό επιβεβαιώνεται 
άλλωστε και από τουc ελληνικούς 
χαοοκτήρες τιου ουνοδr.ύοuv ιο 
πρόνι>αuυα ιωι οι οποίοι δηιιιοup
γήθηκον μ· οuιό. 

Α~όιιη, μποοείτε να προσθέ
σετε, κότω οπό τους χαpσκτήρες 
και τα qraphics που εμιι>σvίζονται 
στην οθόνι1, το δικό σας User Oe
fi~ed Graρhics που, :ίτε 011ό 
σκοπού είτε κατά τύχη, θα σος 
βοηθήσουν να φτιάξετε περισσότε
ρο χρήσιμο aranhics. 

ΕΦΑΡΜ Ο ΓΕΣ/ Δ ΥΝ ΑΤΟΤΗfΕΣ 

Ώπωc καταλαβοlνετε, οι δυ
νατότητες της εντολής σνΕR και 
η σωστή χρήση της αιιό το πpό
γpαιιιιο, μας βοηθούν να διευρύ
νουμε τι<: δυνατότητες του Comr•ι·· 
ter ιιας στον τοιιέο των grσρhics 
και να ανακολύΨουιιε nολλές χρή
σιμες εwορμοvέc . " Ηδη οπό το 
πρόγραμμα πσροιισιάζονται οι ελ
ληνικοί χαρακτήρες που, μαζί με 
ιο λατινικό set που υπάρχει στο 
Compυter και ένα άλλο seι χοpα
κτήρ.ιν που μπορούιιε να αποκτή
σουμε με '·'.O.G . ή νο Φυλάξουuε 
σε κάποιο περιnχι\ της μνι)ιιι1ς, 
ιιος δίνουν τη δυνατότητα να γpά
ψουμε στο Spectrum κε ίιιενα σε 
,ολλέc γλώσσες (το κινέζικο. νιο 
πnpόδειvιιο, είναι ιιια ενδιαφι'pου
σrc ι~'έό ... ) . 

Λλλό και ο τρόποc που γί
νονται τα ελληνικό είναι τόσο 
aπλός (ιιοαοέf.τε τn σχετική υπο
ρουτίνα στο ljstinq), ώστε να 
έχουιι ε ελληνικό κείιιενα χωρίς 
ιδιοί τε ρ η πμοετοιιιοσία. 1·1" αυτό 
τον τρόπο, ιιποpούιιε ακόμα νό αν
τικαταστήσουιιε τις προτάσεις rου 
τυm:ινοvται στα σrcade garnes ιιr. 
ελληνικές φράσεις ιιόνο ιι ε τη 
χρήση οπλών ενrολίιν σVERPRitH. 

·Αλλ η εφοpιJογή του πpογpόμ
;Jατος είναι η δημιουργία ιιλαισί
ωv μ ε τ ην ε πανό ~ηψη κάπο ι ου c>rσ

' ;ιΙ1 ic που ονοκολύ<Ιιοτε, ώστε χupίr: 
νο χρησιμοποιείτε U.D.G. να έ-

1 χετε όιιοοιοα BOROF.R. 

• 

· οιι~ις οι έφαριιογές ενός ι έ
τοιου προγpάμuαιος δεν μιιοpούν 

να εξσντληθοιίν οι: λίνεr. οrιρέ<: 
γ ι στ ί, όσο Μχολε ί ι οι κανε ίr. ι ι· 
αυτό, τόοο πεpισ:Jόιr.nο ιινοκ(ιλύ
πτει . Και τα qraμl\ ics αrιοι ελο:ί·ι 
ενα ιιενι'ιλο ~εφόλrτιο στο Atιro ιι.ιν 
conputers ... 

η σι. οι1ού ι~ιχ:,. α οnι; r.ιιχn
θούιιε καλή τύχ11 στα Qt·aιJIΙics no~ 
9ο ανακαλύΨετε, πεpιιιtνοu~ιε από 
σος, φίλοι ονοννώσιεc, να ~ας 
στείλετε τις δικές σοζ ε~αpιιο
νές, νια vα διευJ)Uνθούν οι ειiiΟρ
rιογές του προγpάιιιιαιος και να 
ενnιιερ.ιθούν οι κάτοχοι ιοιι $ρc
cLrun και των άλλων n1icros ΙΙου· 
~όνοuν χρήση της εντολής ΩVER. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

q_ 21 Τύrιωμο χαρακτήρων γιο 

ονάι ι ειξη. 

Ι 05-12.0 Εισαγωγή τού χοοακτήρο που 
Αο σνα11ειχθε,. 

ΙΖΙ-140 Μετο~ίvηση χοοοκτήρα με 
CURSOR KEYS. 

14~ Δυνατότητα ολλογής χορα
κτήpσ_ 

147 Δυνατότητα πpόnΟεσης χα
ρακτήρα. 

1 50- !61 ΠεΜΟΡ '-"JΙΟ ( οθόv ης . 
200-280 Υποpουτίνα r(τλbιν και 

πορόδεινιια <Qτσοκευής 
ελληνικών χοpοκτήnων . 

3U5- 34σ Σελ ίδσ οδηηών. · 
500-501 Σώσιμο του nοογρόμιιοτος 

ιιε AUTO RUH. 

Πορjδειγμσ κατασκευής ελληνικού 
χαροκτι\ρο ιJ ε τη χρήση της εντο
λής OVER. 
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Όλοι όσο ι ασχολούνται ιιε 
Ν Ι CRΟ, σίνουοο θα έιιιχε να ποι
F.ουνε κάποιο VIOEO GANC, και εί
ναι επίσης σίνουοο , ότι θο οι
οθόνθηκον την ανάγκη νο έχου ν 
κάι11ιιο πιο βολικό ιιέοο χειοισιιού 
οπι\ το πληκτοο!,όγιο . Λύση ο το 
ποόβλημα αυτό αποτελούν cα γνw
οιιi JOYSΓICKS, 110υ εξωιεpικό . 
τουλόχισrον, δεν είναι τ (ΙΙοtο άλ
λο από ένα ιιοχλό κο ι ένα ή δύο 
πλήκιοο, τοποθετημένο εργονομικά 
rιόνΙJ σε ένα επιτοοπέζιο ή και 
ι~ορητό πλαίσιο . Εσwτεοικό . τώρα . 
τα JOYSTΙCKS αποτελούνται οπό 
ένα οιiνολο διακοπτών ON/OFF ή 
από έναν αpιθιιό μετο3λητών σντι
στόσεωv (ψ~~ιοκό και αναλογικό 
JOYSTICK ονιίστοιχο), που σον 
σκοπό έχοιιν να πληpοφοpούν τον 
uτιολοvιοτ ιj νια τους χειρισιιούc 
του χοήστη. Τα πεοιφεpεισκά αυτά 
συνοδεύονται, κσιό κανόνο,οπό ένα 
ιιοκού κολι:ιδιο που επιτοέπει στον 
χοι'\στη νο παίζει κάποιο παιχνίδι, 
ενώ κάθετοι μοκοιά οπό την οθό
νη. Η σύνδεση με τον υπολονισ•ή 
vί νετοι ιιέσω κόnοιος Ούοας. που 
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έχει ιιοο3λεφθεί νι ·αυτό ιο 
σκοnό οπό τον κο rασκευαστή tou 
ή μέοw ενός εξωτερικού INTERFAC~ 

fl ύπαρξη ενός JOYSΠCK και 
ενός Ι NΠRFACE ενδεχουένι~ς, δεν 
σημαίνει απαραίτητα ότι είναι 
δυνατόν να παιχθεί και οποιοδή
ποτε παιχνίδι της αγοpάς . Αυτό 
συμβοίνει ,οπλό , γιατί οι λει
τοuοvίες ενός JOYST!CK σημαίνουν 
γιο τον unολογιοιή ~τι ~σι το 
πάτημα οuvκεκσιιιένωv nΜκτι:χ~ν 
του πληκτρολογίου . Κατά συνέπεια, 
ον κάποιο παιχνίδι χpηοιμοποιεί 

πλήκτοα διοι?Οσετικά οπό ε κείνο 
που ελέγχει το JΟΥSΤΙCΚ.δεν ιιπο
pεί να παιχθεί ιιε αυτό . Λύση στο 
πρόβλημα αυτό αποιελούν το λεγό
ιιενα ποονοαμμοτιζόμενσ JOYSHC~ 
που είναι δυνατόν νο προσαρμο
στούν στις πσοδιοvσο~ές του ε κά
στοτε παιχνιδιού . 

Στην προσπάθειά μος να σας 
ενημεοώαουuε γιο το πεοι•?εσεια κό 
αυτού του ε ίδους, ιιου κυκλοφορούν 
στην ελληνικ ή αγορά, δοκιμάσαμε 
nέν τε ,J()YSτrcκs· -<οι σος τα πσροu 
σιάζl:>υιιε. 



CAMBRIOGE 
COMPUYING 
INTELLIGENT JOYSYICK 

(δώ έχουμε vo κόνουιιε με 
μια επίσηζ καλή δουλειά της 
CN•1BR Ι DGE COΙ•1PUT Ι NG, t να ι δ ι σ L 
τερσ καλό JOYST ICK rιου πρσνμαιι 
κό μσς όφηοε καλές εντυπΥσεις. 
Ι·Ιnορε ί να χρηοιμοποιηθε ί είτε 
σον επιτραπέζιο είτε σον φορητό 
και, πέρα mιό τη μέτρια εμφάνισή 
του, είναι ((Ολύ λειιουργικό και 
σ(ιόπισrο. Lnίσης, ηρέntι να ση 
μειωθεί η καλή κοτοοκευή του. που 
το κόνει αρκετό ανθεκτικό οκόuο 
και νιο τους πιο 'Όκληοούς" xor 
σιες. Η δυνοιόιnrα τέλος 110υ 
έχει νιο κίνηση σε 8 διοφορειι
κές διευθύνσεις και το δυο FΊR( 
BUTTONS, κολύπτοιrν ικανοποιητικό 
τις ανόγκες των περισσότερων 
nοιχνιδιών της σγοpός. 

YIMEX SINCLAIR 
COMMANO SYICK 2090 

Ένα σκόιια ηολύ καλό JOY
sτιcκ είναι και αυτό της rΙΙ4ΕΧ 
SINCLAIR,noυ σίγουρα Οα ικανο
ποιήσει και ιον πιο αιισιτηιικό 
χο~τη. Πρόκειται γιο ένα οπο
•λειστικό φΟρητό χειριστήριο, με 
ιιολύ καλή οίσΟηοη και κολι\ ποιό
ιητα κοτσοκευι\ς. Οι κατοσκευσ
στtς του ισχυρίζονται ότι είναι 
σχεδιοσμένσ νιο να κόνει δουλειά 
ονόλογη με το χειριστήριο ενός 
πολεμικού JΙΤ, ποάγμο νιο το 
οποίο δεν tχουιιε λόvοuι νο δια
φωνήσουμε, Ό11wς και νο έχει το 
ΙΙρόγμο,πdνιt.ις, πρόκηιοι νιο tνο 
ολοκληρuμένο λειτουργικό και 
αισθητικό χειριστήριο, που ηαοt
χει τη δυνατότητα στον χρήστη 
να κινείται σε 8 διευΟύνοεις 

κοι vo χpι~ιμοποιεί ένα FIRE 
ΒUΠΟ'Ι. Ίρέπει τέλο~ νη οηιιειw· 
Οεί,ότι το χειριστήριο αυτό ε
ηός από τον -:-ΙΙ1ΕΧ SINC: AIR 2043 
(αμερικάνικη έκδοση του Sρe-
c tru11) ε ίνα ι δυνατόν να λ ε ι
τουργήοιι κο ι με όλους τους Α Ά·· 
RI και CO''MOOORE CONPUfERS. lί
νοι εη(οης δυνατόν να ΧΡ•tσιμο
ποι ηθε ί •α ι στον SPEC TRLH. με τη 
υεσολά3rιση του INHRFAΠ που σος 
ιιορουσιόσομε nιο πάνω. 

Α V ANTEC DELUXE 
JOYSYICK CONTRo;,.-0 -LL- ER 

το rpίτο JOYSTICK που δοκι
uόσομε νιο σος, είναι αυτό τηι 
AVAtΠEC, που απευθύνεται 01 ους 
'ηόχους ~ιιν ATARI, COI·V1000Rf 
•tiC-20, r.ιr PC-600 Ι, κo~ic κο ι 
στους κατόχους τwν ουοτημότuν 
V Ι ΟΕΟ ARCAOI' της SEARS ROfBUCK. 
Το JOYSTICV. αυτό, που μΗοιιεί να 
χρησιμοποιηθεί μόνο σαν επιτρα

πέζιο, είναι πολύ όμορφο, και 
δείχνει ιδιαίτερο νερό. Δίνει 
τη δυνατότητα στον χρήστη να 
κινηθεί σε 8 διευθύνσεις και να 
χρησιμσποιήοtι ένα διrtλό rΙRE 
OUTTON. Υnήρχουν δηλοbή δύο 
κουμπιά στο χειριστήριο, ~νο πd
VtJ στο μοχλό και ένα ηόνw στη 
βάση του, που κάνουν όιιως την 
ίδια δουληd (αντικοΟιστούν και 
τΌ δυο το ίδιο rιλitκτοο του πλη
κτρολογίου;. το μόνο που θα μπο 
Ρούσε νο ποροτηρήσει κανείς σον 
μειονέκτημα του JOYSTICY- αυτού, 
rίνοι κάποιο μικρή οσάφιιο που 
ηοpουοιόζr.τοι στις κινήσεις του 
ιιοχλού nοάνμο που εύr.ολο ξtηερ· 
νιtτοι. 

COMMODORE -- -
INTERNA YIONAL 
JOYSYICK 

·ι. ,.•vsτ .cr αυτό διοτίΟεωι 
από ιην COI·INOOOR[ νια τουr, υπο

λονιστfς ιης,μrιοριί ύιιwc νο χrιο
οιμοποιηθι ί κο ι οrιό ι\λλουc ιιι1ο· 
λογισrLς (ΛΤΑR!, nRAGON, κλπ,), 
Είναc λιτό και \" p-1, σλλό όχι 
ιδιοίτεαu ~ντυ~ ι1ιό ή aξιόπι
στο. Διοθtιει και αυιό 8 διευ
(Jύνοε ι c κί νηοης κο ι ι' να r ι Rl 
BUnON. Υ-όιιοιες οcrόιnι ι ες rιου 
πcφοτηρι\σοιιr καιά ιn χρήση του 
.ΟΘιχιόc μοχλός κσι ... οvuπάκουα 
F I RE ΒΙΗ TO'I) γρι\νuαu ξεπεr><iστιt
κον, αφοιi,ό11wς αnοδείχιηκε, Οι'
λαμε τόσο ψ(ίς όσο και 'ο 
εξόρτηuσ "σιpώσιιιο". Η ιελιι Ιι 
εικόνα nσυ μας έιιεινL,λοιπόν, 
είναι ό ι tχουιιε νο κάνουμε ιιε 
ένα πάνw οn'όλο vιou JOYsτιcr.. 

WICOCOMMANO 
JOYSYICK 

Ηλοc ,το Jόv τιcκ ουιό.ηου 
μπσpε( vo χρηοιιιοηοιηΟεί ο:rό 
τους κοιόχους των υnολογιοτC:Ιν 
της ATARJ , της CONV.IJIJORΓ, κοιΑ:Ιt, 
και του ΟRΑGΟ'J,ιιραγμοιικό ενιυ 
ηωοιόζc ι με ι ην ά!>σγη ερνονvιη κό 

οχεδίοοι\ ~ου. Κροτωνται 
το κανείς είναι δύοκολο 
~ο αποφι)νει τη σκ(.ψη ότι δι ν 
μπορr( nnpό να ι:ίνοι ιιια προί 
κτοση "ου χεριού του. Το γεγονός 
αυτό σ συνδο.ιοαμό 111 ι ην r(οιpε
τική ικανότητα aπόκρισης ηοιι 
διοθlιιι, ιο καθιστούν πολύ κολή 
λύnη νιο όσους ενbιοι~ι'σοντnι νια 
tνa ι •ι ι ι DΟπtζ ι ο αnοκλιισrι •ό 
χειριστήριο. 

ΓΕΝΙΚΗ EIKONA 

Στον nιο κότw ηινοκο, επιχι ρείιοι μια γενική 
αξιολόγηση τwν πέντε JOYSTICKS που δοκιuόσουε. 

Q~~~ ~~~~L~Ψ1~. Π~Ω ~Υ~~πς ~QI~f;_IQ~Q~~ 
ΤΥΠΟΣ (/Φ φ Ε [/"" 
ΔΙΕΥθΥΙ'ΙΣΕIΣ β 8 8 8 
F!Rί -βUΠΟΝS 2 I I Ι 
ΧΕΙΡΙΣΗΟΣ 9 8 I ( 
ΕΗΦΜΙΣΗ 6 9 9 ι; 
JΙ.';Π.~Η 9 8 8 9 

ΓΕΝ/ΒΑΒΜΟΣ 9 9 8 7 
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> ι ι ιι !Ηtnάλλ λ 1 ιιχθrι ωστόσο 
ι. ε τnν (nπt ~ ιι ε~οιrι ιωσή ιοu 
f.on"'1 f!:H ι ~~ ntιtι:n -,.;αι πόλι • 
ληλουc_ υ~~~~~Ι\~αι :ouc ΟλλL"όλ-
rιιc. εις 1Pιouβouc 

Η Έ ι. \ μιι η 1'•' (κιιινοωνο·'ς' 
' r. \ ' Τ ιι • "" I ·~.\}J'fl' / .. ι ι -τ.ιι ι' Ο 

- • ιοtΟ/1 Ο vι.κ,ίr. σvtnσιαr ... ι ς ιr.ισtn,.ιο-
λrιιο) "ιοτοοιιι' ι;._t τη, (nnμr.o· 

tnUίιOUu - • r 
πΟtι ιπιχειnεί τσ ·•ι ι.tι<,/1 
• >v • t\ ιen .. - ομο 
. ι ι 1 ην n>'HCt<ιτ . • -

t0\1 <Jνlιικ.inuu ικη OUt!Ί υχέση 
ι ) 

ιιε την επιστη· 
ΤΟ\! • OVf\Y<JίiO '( μr, ιηο<rι• ~ αικε ιφιι .ι ι τrιν δι

σετοι n>νι'ι·σ~ι~τηιο rτοιι ονα~τύn-
εοιιο• -'-·'1 ν ονόιιtnο οτι•ν 

''"' •·α~ rov ό ' ιuν όνΙJα.:nο . 1 νθιlι.Jrτό tιις -
fιι noHn· ο' :XOU\' λοιπόν ολλά-

ό · μυθος δεν 
"" ιο πrιοtλUόν . ~οruγετοι 
τ111 οπό το ;ιέλλο~~λό ~nοχλέπτε-
:'i~ν υποnrεύε· σ uνerc~~oς 

''1~ (I\' Ul1tιλ. ιι>ν ον~ ~-ιιεwnί( η. 1Ιεν κολόntt ι. το "τ( ιι '• αλλ.] 1 ην r.χ-
ιωια(• ι "ι , . •ι O<J<. δεν τοι1 
<1 ι· · • ι ~1 " 1 ο } " r 

ι ., . ο ι Λ.·\\'Τ'" 1'w'I~\I,,Ι1ΩtJfl()<i'\ ό -. - 0 ιδω • ισμ ς /ιιοnπιι'Η<ε• το 
ι οιt \C1 6οι Ι ~·α ι • Η ιrιι• ιι•ιc\ cι ό ιι•ω<.)θi-

rov •ι~ιι ιpxιiv ; ν~::~ 11
"

0 :ι~~ntίν ,.,.,.,. το 0oJI]η. 

~φόκειτο• ~την ουσία για 
ι rι ηρσ..,;r. ~ ·lεnιotPOO.; στο t.tλ
·" ν". ·ηπσu ο trόuor εrοοθολονί 
ζt-τοι / ~ u ν ε ι h n 't <' n σ ι ... 
• ί c. :. σ ύ t' η \' ε ί ι< << <; 

rΚι\(> fl!~. Ι · όηοu πιο ε
. είνο που φο\3ίζr.ι δεν είναι το 

οκa· 11 σrρ •rοι; ~ t"'Οντ διaοt ttιπισr · ας σrσ σuού tει rκrτλ ι.:νεrοι ό ΙJηrοιι·6 
ς our . π~rι~ . tι ro ισxuflόr οaι,ιινπ ουζ ιιηχ ov •οι , Oto Of ' 6f!(.ιr Ονι-

t cνω κόο u oνrr' . ιι.χ. t 
( ?U οοτοονο ~ ελιιίδη νια nίιιο νο 
ωο τον Vtη l νιο 1 • ό-~οvο. ολλό το λσνι~ό (πολύ οιr 

οv~~ό όμως cιn· ό,τι σι ίδιοι θt 
.οtοοθύνn~c) οuντστοvιιένο· όπου. 
ιtλος. η ο11'3ι!Ονι'ι δεν tχn τίnotC 
το ελπιδ~c: nσοοιωνί(r.τσι 

.:σι 
0 

°11tλευe χ~ ι xatJε l η (ι.: ή 
rη oυvt εα.ιv. ι • ο 

πα Κο ι tόώχεια nιιkιι· ιιόνσ σu 
vηνuοι <όπου νει 

~: είχε ~~~ο τ ί πρι ~ρΧί(ι:; tσ 
<,ει νό, εvκvιιονcί •.ι vδύνοuς ,,οι 
·ιποοcί νο aποδώσει "εtνouc.", όν-
το aνοίκειο- και γι' nuτό (ε
>rιδiJ ~t~ ιιnc. ιιοιόfοοv. ouτn τη 
<;)Ορό) a1t ιλι1τικό. () όνσοι.ιnοc 
~ρσnετεύσvτος στο διόστnuο στο~
~ηι~τί(ει, σαν σε έσχατη όuuνο. 
π11 σuοοί,.νωση, oτnv οvκύΝ.ιοι'ι 
tΛ" σ' ό,τι unήoH κο~ /iεν oa 

• '1υα r •ιvε ι 0 Πιθό · .. ΟΠόνσνο OIJ OOtonvι~? Nrrτ ικdtι. fO 
ιι ιος rrou κό υ' η ro συνοιλ ΙJtνόλης ,

6
ru οrιό ι η nοισν ... 

to ι ο rου :ιnω, . JJODqιή 
σ~ ή\ στο (>d()~Otooν11u ,·η Π<ι(c ι ιιιν 
Α ovιa n11 και ό l:atlς• r όvοιι' ι ιιηχοvοσrόσ• llt-

• ΙJς rιλή . ιου 

:n~iιt:,νr.ι I Ο ί~ τ ε ~.- ι 
ί·'! ι οι;..,οΙΙ~-' 

vιu rιολύ. 

,ι ... ητα:•ut: ι-,υγ'\\1-'tf\ \''α το uικ.c)() 
'tΙ>όUi ')\1(' ~r>\1 δnιιιΟ\.\1\-ή(ΙΙ}><Ι', I\< ιu 
την αϊιύ}i.'Ιπt ιcιι, U\,ν,n...:τn ~ "'tO 

<:t ί11ενο ι11>\'t:Υ.ί<.ι-ται o\1(1)/t. ιΙ I -ι;-
'\(1\ίΙΣ . I 

~όποu στο μα~οινό μέλλον 
ινο εuποοικό bισστοιιό σ~όΦΟc; έ
χει Βάλει π~οn γιο το τοξίδι 
της cπ•οτpσ<~ι\c στn rn. Ξαφνικό ο 
~s•Pr·c~outer τοu οκόοουc, δt
χετοι ένα πεοίεονο "λ<>vι~ό· cr'.μn 
.uό tvoν σχαοτογt>ΟΦnτο πλοv~τη, 
<tλΜ<ε ι nopι: ίο •cιι τοιιτόχοονu 
ξυπνό τσ πλήοωuσ από τη •χειμέ
ριο νόρ~η" - πού. όnωc. ξέοr.ι τ-ri· 
θt ονσvνώστnς ι.Φ .. tίνσ• οπο
οοίτητη στα δισοτοι•ό ιnftbισ. 

~ιο ε(εpευνητικι\ οuόδσ 
ηpοοr.δο"ίζεtαt στον όγwσιο ηλ« 
ν{Jτη γιο να bιεοεuνι\σrι t'1V •φο
tλευοn τοv σήιιατος. (κεί, ονΠιιε· 
σο 010 ερείπιο ενός πσλιού tιο
στημόniΟιοu. το nλί\ρι.JUΟ ~οίσκt το ι 
,ιnρΟΟtό C't ιιιο οειιιό ιr.rιόσ1 ιωv 
00\JV'.;,ν• • rρu ηpοrιονώC ΟΦ\1ΠVL• 
ζονται οπό τ•ιν nαpσυσίο ζ~ιι\c: νό•
οω τouc;. ιιε onotέλιoun να εχιο
λαι'Jθεt κόποιο αuνό κ•η tνα πε
οίr.οvο πλόσοιcι - ~άτι ανι'ιμrοο σε 
<οΒοοοι κοι σστο•ό - να προοrολ
ληθεί στο nσδσωnο ενόc: σnδ το 
ιr! λ η του nMOC:'IJOtOC. 

~α ιrσι 

------



\---moo crerro 

Π .ρνι"ινcιι 1tr• tJuνlxrιo •ιι:ιi 
1>ιόφοpα ο·ιihι .ι ... •.ιοtικινοιιι., ιu 
ον F.ανοποrοιιο ι ά(rrαι τι'φο ιΗ 11 
σαν 'Άlιrn" (rιλλοδαπός, Uνοι· , 
rξuνlιινΟ<.) • α ι f,εκινόει 111 ου
σ ημαt. κ ή I ~όVtll(11) tcΙV )11 }_;ΙV 
ου πλ110Li\ιιιrοι;. 

r.άποu εbώ ιιnς πεpιιιlν(L r.•ιι 
μ α έ κπλn(.η. κ J[\,\c.: (ναι: οr:ιΊ τοοr 

οσιροναιίιιι; ιιιιο/ΙΗκνύειοι 1ελι•ό 
ΡΟΙΙΙ!όt nuu ιι i.tJ<ο ι 1 ου ιιπολογιιιι ι\ 
ιλένχετοι ιιιιό ιrιν r.ιιnορι•ι'\ ι ια ι
οίn στην onoίn nνήr.ει 10 οr·ι'ιωιιι. 
11 ~ιοιοίn λο11•όν ΙΙίνει ενιιιλrι 
σι ο οοuπό να ρtση σιη I rι tιι ιιν 
νια nr.pαιτfnω 'Ίd(ιιrο" ''" rιιιω
ρική af· • )Ρί:ίηφ, O'lf r.όοtητn ιιv ιιι 
ενχείρηuο •οιιτίιιι ι ro ΙJόΨηrι r\
λιrν τuν ιrr λ<.'ον ι 011 ιι ληnt'ιιω 1 οι .. 

Το αινr'ιn ι ιι οιινr.χ1tr ι 
στο ίl'Ιιο ιωrί;tιι κnnι<ι'tνttH. 
τον nνnννι:Ιοι rι οΙ ψανιJ<ιt ι > ή ιινι • 
νία μέχρι >:οι ι~ν rελιuιnίιι n•ιι 
νή που /'iεν Οο σnς nιιοrολύl οιιιιt 
(00. 

τε λ ι ιι-jνnνt or θο πotnr ι νrι 
ιονίσοuμι όrι το 'ΛΙ il'"'' ι ι'νιιι 
ένα αξιόλογο fnvo ιιο11 Οι.' φιnt 
όμwr. νο καιιιιnγιί στιc ωινίιι 
rpόιιου ι•όλλον. ι•onn σ · r (f ί νι ι; 
'"Εηισιημονυ ήr ι'Χινια:">i,1C::" ιιν 
rοι ο βιολογικός ηi<λος ιοu όν
τος είνnι nnήνιιαη ~οοιόν ... nι· 
Oiη:.H)VL t ής 11t1VfΦ1iιtr,. 

J 



ΣΚΑΚΙΣτΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ τJΣΜΟΣ 

Ο ΜΙΤΟΣ ΤΗΣ ΑΡΙΑΔΝΗΣ 

Η ανΟρώπινιι σκέψτι δεν έχει επίγνωση της πολυπλοκότητας 

που ττι δ ιέπει. Διατρέχει με εντυπωσιακή ταχύτητα τα δύσβατα 

μονοπάτια της λογικής και, σαν από ένστικτο, βρiσκει τον 

προσανατολισμό της μέσα σι: λαβύρινθους συλλογισμών. 

Κάποτε ο~ιηι:ίτω σε βέβαια συμπεράσματα, χωρίς όμως να 

έχει ξετυλίξει πίσω της το «μίτο της Αριάδνης>>. Να γιατί δεν 

είναι εύκολο να γίνει πρόγραμμα ί:να πρόβλημα, που η επίλυσή 

του βασίζεται στην πορεία της επιστροφiις, άρα και στην 

επίγνωση της διαδρομής 

Του 1/άvου Καpαyιώμγη 

34 
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\ο\ΙΝG 

1.χιΙμά J: 11 ιχ>υrι•<ι ·•MASΠ:fi,. 

πραγμurοΙtυιιf fO\' ·π~t.λε"ΙΧΙΙ* της 
Ηψιμόrηιο~ μιας ~ιι,ιιrηοη .; και 

Q\·uQc;ιN tQ"' ιιndλQιιr~ ελ.tyχοι.ις ιιe 

ιιrα απιι r,.., 6 ι.ιιιoJWt.Jrl\'t.''· 

Δ
ιαπιστώνει κανείς πόσο σύν
θετοι είναι στην πραγματι
κότητα ορισμένοι φοινομενι

κό απλοί συλλογισμοί, από τη 
στιγμή που θα επιχειρήσει να 
τους "διδόξει" στον υπολογιοτι\ 
του . Αν θέλεις να φτιόξεις ένα 
πρόγραμμα, το 11pώτο πρόγμσ που 
πρέπει να κόνεις, είναι να ανα
λύσεις το πρόβλημα. Γιο να πε
ριορίσεις τις δυσκολίες σε εκεί
νες που έχουν σχέση με τη φύση 
του πpοβλήματος, θσ nρέπει να το 
διατυπώσεις με τρόπο απόλυτο κα
τανοητό, χωρίς να δεσμευτείς σε 
συγκεκριμένες εκt!>ρσστικές "φόρ
μες'' . 

Όσο πιο πολύπλοκη είναι η 
δομή του προβλήματος, τόσο μεγα
λύτερη είναι η ανόγκη να περιο
ριστεί κανείς στην ουσία και να 
οπΟ<~ύνει το "κολοόπιο" . Γιο το 
λόγο αυτό, πριν πορουσιtiσουμε το 
βασικό λογικό διόνρομμο, τον αλ
γόριθμο δηλαδή ενός σκακιστικού 
προγράμματος, καλό είνοι να μπού
με πρώτα και να περιπλανηθούμε 
νιο λίνο στο λαβύρινθο της στρα
τηγικής" σκέψης . Οπλ ιστείτε λοι
πόν με τον απαραίτητο ... μίτο 
και ξετυλίξτε τον μαζί uου. 

Όσοι από οας είχαν την 
εμπειρία , να δουν την κινηματο

γρι:ιφική ταινία "TRON", σίνουpο 
θσ μου κστολονίσουν έλλειψη πρω
τοτυπίας , πριν προλάβω να ολο
κληρώσω την άποψη ότι είμαι . .. 
11Ρόνοοιιμα, και μάλιστα πρόγρσμιισ 
νιο σκόκ ι! Ι~όνο που ενώ, αντίθε
το με τον ήρωα του έργου, εκού-

σιο διαλέγω το ρόλο αυτό 110υ με 
βοηθόει - και σας βοηθόει - στην 
ανάλυση του προβλήματος. 

Είμαι το πρόγραμμα λοιπόν 
κι έχω εντυπώσει, στη μνήμη που 
χρησιμοποιώ, τη σκακιέρα και τις 
θέσεις των κομματιι~ν 11όνω σε αυ
τή. Περιμένω να παίξει την κίνη
σή του ο aντίπαλός μου. Το χρόνο 
της αναμονής, μπορώ να τον ε κμε
ταλλευτώ γιο να "εκτιμήσω" τις 
δυνατές απαντήσεις μου στις πι
θανότερες από τις εχθρικές κινή
σεις . ~την πρόξη, οι σκακιστές 
αυτό το κάνουν τιόντο. Όμως κάτι 
τέτοιο είναι αμφίβολης απόδοσης 
πολυτέλεια, σε ένα πρόγραμμα 
υπολογιστή. Κι αυτό, γιατί σ 
σκακιστής διαθέτει την αφαιρετι
κή ικανότητα που του επιτρέπει 
να χαρακτηρίζει μια κίνηση ιΙειο
νεκτική και να την αποκλείει χω
ρίς ανάλυση, ενώ ενώ- το πρό
γραμμα - δεν έχ~ι αυτή τη δυνστό
τητο . 

Πριν προλάβω να εντοπίσω 
ιις πιθανότερες κινήσεις του αν
τιπάλου μου, αυτός θο έχει κόνει 
ήδη την επιλονlt του . Δεν θα 110υ 
έχει μείνει έτσι χρόνος νια πσ
ρσnέρο ανάλυση. Καλύτερο λοιπόν 
να περιμένω και νο ξεκουρόζω το 
... κυκλώματα του υπολογιστή 
που με φιλοξενεί. 

Κ~1οτε, ο aντίπαΛΟς μου 
αποφασίζει να κάνει την κίνησή 
του . Ι·Ιου πληκτρολογεί, στο αλ
γεβρικό σύστημα, το τετρόγωνο 
της αφετηρίας και το τετpόvωνο 
της άφιξης, νιο το κομιιάτι που 
κίνησε. Ενώ τώρα πρέπει να ελέγ
ξω, ον η συγκεκριμένη κίνηση εί
ναι νόμιμη. Εξετόζι~ τιpώτο, ον 
και ποιο αντίπαλο κομμάτι υπόp
χει στη θέση της αφετηρίας . Γιο 
το σκοιιό αυτό , χρησιμοποιώ σον 
οδηγό μου έναν αριθιιό Ι . Ποιος 
είναι αυτός; Είναι ένα γινόμενο 
δύο παραγόντων. Ο πρώτος παρό
νοντος είναι ο κωδικός του κομ
ματιού που εντοπίστηκε στην αφε
τ ηρία. Ο δεύτερος εtνα~ ο 1•1. 
Ο 1-1 είναι ίσος με +1, ον τα 
λευκό έχουν σειρό να παίξουν, 
και ίσος με -1, ον είναι η 
σειpό των μαύρων . Κατά συνέπεια, 
όταν στην αφετηρία βρίσκεται ένα 
κομμότι που "κοτΌρχήν διι<αιοιί
τοι" να κινηΟεί, τότε το Ι είναι 
θετικό . Αν το τετpόγωνσ της αφε
τηρίας είναι κενό, τότε Ι 0. Και 
όταν στην αφετηρία υπάρχει κο~ι
μάτι που δεν είναι η οειρό του 
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να παίξε~. ιόιε το είνα~ αnνη· 
τικό. 

~τη συνέχεια, εκη.Ιώ τη 
ρουτίνα που αντιστοιχεί στο συν
κε κριμένο ! . Αν ι ο ! είναι ! , 
τότε εκtελι.ί τη ρου ι ίνα "Kιr;G". 
Αν ι 2, εΗελι.) ι ην "QUEEN", ον 
! 3 τότε την "ROOK". Για ! ~4 
''ιpέχu" τrι οοιη ί νο "U Ι SΙΙΟΡ", ον 
Ι 5 τότε τη "N!GHT" και νιο Ι 9 
ιrιν 0'PA0,~i·o. Αν το Ι είναι δ~αφσ 
pετικό οιtό I ο 2, 3 , .:, 5 και 9, 
τότε συμπεραίνω ότι ο aντίπαλός 
μου tπσιξε αντικανονική κίνηση, 
σονούμσι νο την εκτελέσω κο~ 
ΟΙΙΟΨ<Ισίζω να εποναλ63ω ιrι διαδι
κασία "!l'iPUT". 

Όλο αυτό ιιο ποέιιει να το 
κάνι, μ~ο οουtίνο "πnοελένχου" 
και "ανάθεσης" του κυp(uς ελέγ
χου στην κατάλληλη uποpουτίνα. 
ro λον~κό δ~όvοαιμο της ρουτίνας 
""ASrER", που έχrι ανολόβε~ το 
σΙΙγκεκριμένο pόλο, το nαοουσιά-

1 

ζουμε στο σχήιιο 3. Το δεδομένα 
της rlναι η αφrτηnίο C, η άφιfη 
D, ι ο vνωοτό μας 01 αλλό και το 
Ζ, η θέση δηλαδή του αντίπαλου 
βασιλιά. 

Το τετοόνωνο ο~ίξεως D και 
τη Οέση του βασιλιά Ζο η ρουτίνα 
"~ΙΑSΠR" δεν τη nrιnnοιεί ilιιr.nα. 

Όιιως npέnε ι να ιιιtοτε λούν δεδο· 
μένα της, γιατί καθrυιά οπό τις 
6 υποnουτίνες χοησ~ιιοησιεί τόσο 
τοΖ, όσο και το J που οποτελε~ 
συνάρτηση των D και Μ. Το J 
αιιλι.ίc ποοόνεται ο η "NASτER". 

Οποιοδήποτε από τ~ς 6 υπο
ροuτίνες κι ον εκτελεστεί, στη 
ΡΟυτίνα 0'I•IASτER" Οο επ~ατροφεί η 
τιμή Τ.(), τότε και μόνο ιότε όταν η 
ελιvχ6υενη κίνηση αποδειχτεί νό-
μιμη, πtpo γιο πέοο (γι 'αυτό 
χοrιόζεται και η ρουτίνα "CHECK" 
ιιου πορουσιόοαμε στο τεύχος ·~σι:). 

}την περίπτωση οιιιr'Ιο rι κίνηση llo 
tχει ήδη εκτελrοτι ί ιrέοα οτr 
uνήιιn τοο.ι υΙΙολnν ιnτe. 

το z Uo δηλώνε ι ιuro τη 

Uέση του δικού ΙJΙΗJ βοnιλιά- ιηΙ' 

f,εχνότε ό ι ι ι ίιιαι ο πρόγpοιιιιcι 

και το Ι•Ι θα έχrι ολλdf.ει ιιρόσιι
ιιο. Αν η Υίνηοη ο:pιθι·ί οντικανο
νι κ ή, _ότι· to .,. !kt ποnοιιε ί νι· ι 

ίσο με 1 και κοιιιό ιιετοβολr\ δεv 
Οο συμβεί στ η ιινrιιι η του υnολογ ι 
ο·~. 

Ε><τtλεοcι λοιπόν ιη pουτίνn 
"MASΠR" και δεν fχω ιιοpό να 
ι.λtvΈ.ω ιην τιιrή τοιι τ νιο νο 

οnοφοσίαι ον Οιι ιιιαναλάΙJω τη 
διοbικοσίσ 0'!/i~UT" ή σν Οα συνε
χίσω nοΡΟκότυ, εrιελώντος τις 

r.rιόιιενες εντολέι;. ι όυ προγpάιιιισ
τος ΑΡΙΑΔΝΗ. τσ (.ετύλιvμα τοιι 
"ιιίτοιιο· οοχί(ι ι ο ιιnό τη στινιιή 

11ου ο αντίπολόι; ιιοu οποφασίnη 
κάιιοτε να παίtι ι ιιιο νόυιιιη κί 
νηση. 

Ήρθε λοιπόν η ώοο να περι
πλανηθούμε στο λο3ιίρινθο. Το λο

γrΑό διόγροιιιιο που ακολουθfί 
αποι rλεί τον κοnιιό τοu nοονικiιι 

ματος ΑΡ Ι AΔI\Ii. Ι ίνα ι τ όσο a11λό, 
όσο απλό ιιποpούν να είναι και ια 

aρχιτεκτονικό oxtbιo ενός ... λο 
βύpινθου. Πnος το παρόν aς μελι 

ιήσουμε οη.Ιώς τα σχέδιο. Κι οι:. 
περιμένουμε το επόμενο τεύχος, 
ΠΡι ν οποπε ιpσΟούιιε κ ι ειιε ί r., σον 
τους αρίστους νέους της οpχαlαι. 
ΑΟήναr., τnν ε i.σοδο στο λαβύρ~νΟο 
ιιου μος ηεpψένει. Αφσύ μr ανε 

χι ήκατε σον... ιιpόγpομμα, δεν 
μπορείτε τώρα ιιια να ιισυ aρνη
θείτε και το ρόλο του Οηοέα! 

• 

III0\1.VIH11 
\fQ: 11 ,.,~..,.,, •οι. αJΙt..,Un~ι •cι ιιοι(ιι «ι uνfl~u)ιιrιι; 

,\1/; 11 ι~ιrο._ι,μι.-η •η·~'"'" ιοινftσιr rοι· fΙΙΑ.ΙΛ.ιw .. ,,_ι,ιιurιοt l!'cιtι 
j}ρΗJιι.ιιαι nιιι θι;σιr 11 (β). rr.ι.lι>.; Jι 

Μ 11 λάλtι!ΙJJΙf α.ιrι, rι~ νιiμιιιr.-:; ι..·ι•ιιοι,., ΚtΙΙ μr JJ"~ ιι.αιιιιι(J σrιγμη, 
ιχtι α{ιι>λο~ιιοιι ,, rιιfιι)υ'fΙtΙrη;. 

~--------------'~ .;;~.ι 
ll/. (J I .0.99 • ('!. Οιrυ<ι ('1 η βαflμο).οyιιι (ωιο I /.(.;., tJ,'hJ ll/, 

λtιλιιrιρηι;, αnιivrηση~ ruιι ανιiιιαλtll. f'Jt'l'' •.<.ι·r(ι,.Qμt.vη 
κη·ηοη .wι ('.' Ι ιιrαν υ g,·n•aλc,.,. ι'U.~· ηιι ''fΙΙΙΨΙΙ 4ι:ιtαvrηιιη. 
t"'W <ι:;ιιίι.trιιι ιι βιιοι)ιά.;; rοιι. ωrcHt Η/ Ο, W 
C!-.0.01 σrrH .~~ ιχu uπtηtηση ιιιοι ι"ι:ν ιι1tιιίιι•οι ο jJιmιι.ιιι, 
rοιι. οι>όrι· HJ • ο,ιιονν 



Μι~ ...,.no • tνπ Ι(Οιο6 ... 
•tν>η~η.ι ~ π~rος υπολο
ιη ή< ~,,,, ~D<tvuorικa ro · <j<:ιζ, •ι χοοο,,nnισ~ός ;, -

' •ι' ο, Λη~n.·r Οικιακός "Ίο'οΥιι,ιrιΙ . Το IHJ..Ιnvημo II.Jfό ονcuσζόrαν ΖΧ-8ο ~οι •αrο~ιι άοrοιο ttaιι>lrι •άι>οιιr Sinc • ,,. Researc~ 
Ltd. Οι δυνοrόrηrες Cl(tlνoυ rοιι lΊvi;'!σ.ιf.voυ ΠtJοι!ιi ~:ιcn εί~ι >llr1 ις ~-

c•vιoτu ολ6~tοuα να rov Φυλόιι 
_c Ι(όοη Οllθολιι01ί. 1ε λlγα Χοόνια 
t<o ιrrrootσc ι vι:ι rov nοuλήσε ι οι: tιιιι\ σχεδόν nvr lσrοιχη uιος πα~ ιός Σι3οaλtr ... 

·ι εtιΓΙόνιοη rου zx -8() ήrον 
ro ηΟώr~ 3ήυο, που tlvaι, όruς 
{tocrc, κοι το δυσκaλόrεοο. Από <ι~ κο~ ntoo η ε{fλιf.η ήrov οονδοιο. fvo Χοόvο πεοιποu οονόrεDο CUOOvίorη<t Ο lX-81, ο ΟΠΟίος "~lD? απ· rηv επίσης ΧΟUηλή rou tιΙJη, διtθεrε και ro ΠΟΟοόν να 

uποι>εί να ι:άvει κο τι. Η avooό 

λεοua ήταν ο ··-lX-Sρecrru~. 
1a χι-ωιιοτa, η ικοvοnοιηrικη uvι)uη, η TtDόorιo ιnοσrηοι{η οnό nλευρής SOftNιre , lκοvον !Ον 

SPt>c t•ιm .•.. aυτό nου ι:Lνι:ιι οιΙιιιοι:ι, ro νενι<ό utroo υε ro οnοίο <οί•ιονrαι ΤΟ UΠόλοιrrο ΟJη)(<ινι1ιJο-
l0, Και rον κεΟδlζοuν. 'Αλλος 
ornν rαχύrσrα, dλλος στη νλuσσο, όλλος στην ευκολία χεισι
Οuοu, υπεσrεοούν σε οχfση υε rov Soectro~. Ολλά οοο· όλα ουrό ο tελευrοίος ro ~oraφtoνcι ~οι ~oPqutvει δηu~Jtλtorηroc. Ο Jη~ιΚόrιοοc λόνος νιο ro ιια,χιqόοιι.ι 

fnι~~ιενο πσtnει va r!,aι ro vενovoc όrι κανlνος καr~~ευοσrής ~ικοουnολονιστών δεν κarάφεοε υtχοι tώοο να nαι>ouoιaacι tva ιιηκαν~υα ποu νο οuνκενrΟώνr ι χaΡΟ<t?οιοrι~ό καλύrιοι:ι ση· ourό 

σrε ι.-, ινrιςδού-~ε .. εrοι.ο:ιrι r:r.crω-r>ι v()ς n~νιιηrι •ό~ηrος, αλλα ΟΙJtό διν ιιειuνι;ι <rιθιΙ,ου tην aHo 
τη'· .Q., δrlλοΛ; ,,,άιιvει 'J·•rή τη 
σrι ΥUι) orr •ι ΕλλόΙJο •ιi"Ιοι aς ~άtοχσς OUrn rou ιrnλσvιcιή, ro~ 
~ 

rrιv Οικιακιjν uιroλovιo!l4v είχε η}.t~ν λ όνου ς ιίιιοοξης. . . Ο κόουος όοχιοε, ΙJloa or λίνο οχιτικ6 Χοόνο, να tvδιaοtοεrαι, να n)η. 
ΡΟφcρείrοι και vo r.ιtζει. Anort-

uή. rov Soect•u~. aλλό αιηv ΙΔ!Α τι 



Γιο το ·r.λr.υταίο "'θούμο• 
της S••clair, ιον QL, δεν χρειό· 
ζετοι να πούμε ιιποτο. Τόσο το 
σήριαλ της παpσγωγής του , όσο 
και το ίl>ιο το ιιηχόνημο και οι 
δυνατότητές του, είναι ννυστό 
από το προηγούμενο τεύχος του 
περιοδικού (ΑΛΛΗ uιο ΑΠΟΚΛfΙΣ1 1 
ΚΟΤ~ΤΑ του PIXEL). Γιο τη uoίro 
του QL εLνοι νωρίς να uιλήοσυμt, 
ιιιο κσι χpειά(εται να nεοόσουν 
τουλάχιστον έξι ιιήvες, πριν ιι nο
ρtσουιιε να αl>ηγηθούuε σε κόnοιn 
ουσιαστικό συυnεοόσυατα. 

Και ... φτόνουuε στο προκε[
ιιενο. Η Sinclaιr, εvι.ί όλοι νό
μ ι(σν ότι λόντ.ι οι θα έθαΒε τον 
Sprι: Ι ι·υ ι~ . . . στο χοονσντσύλσrrσ 
τηc ιστοrίης , npοετοίμασε υε ό
•ΡΟ υυστικότnτα και έριξε στην 
nνοpό υια νέο tκδσσn του υnχαΨi
~οτος υε την ονοιιασLσΖΧ-SpecιrυΓ' 
r1ιις. Τα α>σινclιι rνο δrν εfνπ 

Ο •Οειος• Clινc γεγονός ειναι 

ο τι μας εχει συνr]θισει οtις εκπλη · 

ξειί; . Ολα τα μηχανιηιατιι 11ου εχει 

μcχρι αηyμης nαρουσιασει η εται · 

ρια του, η Sιnclaιr Research Ltd. 

αφησαν τι1ν αγορα, αλλα και τον 

κοαμο γενικότερα, nι:ριιrοιJ αναυ · 

δους. μια κιιι απστcλουσαν το 

καθενα στην εnοχη του , εnανα· 

ατατικες καινοτσμιες Τωρα, ενω 

το τcλευταιο • Οαυμα• της εται 

ριας, ο οι . βρισκεται ακοιιιr στην 

παιδικη του κσuνια. ο θειος Cliνe 

μας κανcι μια ακοιια έκπληξη. 

Ενας καινουριος Sρcctrunr, ο 

Sρeclrum Ρlιιs ... Και δrηιιουργειται 

το cρωτι]μα · Ποασ καινοuριος ειναι 

στην nραγμαιικοτητα ο Sρι-ctruιη 

Plu~ η, αν θtλετc. ποσο καινσυρισς 

μnσρει να ειναι δεδομtνης της 

υnαρξης του OL; 

Στο ερωτιΙιια αuτο, αλλn κω σε 

πολλα όλλα nou δημιουργήθηκαν 

•καθ · οδον• επιχειρει να απαντη• 

σει το PIXEL με το τεατ αυτό που 

δημοσιεucι, το οπσιο. rtεριτό πλε· 

ον να που με • θ ο το εχε r c συνηθι· 

σει· ειναι μια ακόμα ΑΠΟΚΛΕIΣΎΙΚΗ 

nροσφορό TOU "~tΗΛΑΙ1ιι'Λιι ...,., ~,.. 

Του Αλεξη Λργυρη 
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όννιΙηΙο. Δι:ν {χει περάσει πολύς 
καιρός σnό ιόιι: 1ωu ο OR:C-1 
ικιοnίσιηκι' ιtnό τον ORIC ATM!)S 
εf.οι τ tor, ενός καλύτερου πλrκτρο
λόνιου ωι μιnς RO.'I χuρίς λό9η, 
vιαιί λοLΙΙόν να μην έχοuuε μια 
ωιΜ ι πονόλrιψη εr.είνης της κατό
σrασης; Ιο όλο λοιπόν πρόβλημα 
(αν ιJιιr'ι pχει) clνοι να δούμε οπό 
ι ι αο rιιi~Ίr. αnοιελείιαι ο ~όσιιος 
του 1'1 υ· και 11 σχtοη έχει ο κό
οιιος ιιuιόr. ιιι· τον πολιό Spectnιn. 
Ac. ξι κ ι ν~οοιιιι c. 

ΚΑ ΠΟΥ ΤΟ ' ΧΩ ΞΑΝΑΔΕΙ ... 

Το ιιρt'ηο nΡ<Ινιιο που nαροτη
ριί κονr.iς κοιιό(ονιας τον Ρ!οιs 
είνnι ότι η αντίληψη της Sinclaιt· 
rιερί ιομΦόιηιας δεν tχει ολλό
r.ει. το ιιηχr\νηuα ουτό διοιηρι( 

ιο rλ<ι{Ηt<ό ιιούnο χρώμα που είχαν 
"'ι ιn ιρ(n nρrιηνούιιενο (QL. 
Soect ι•ιιιn, 7.Χ-81). Αυτό που f\οαι
<α <tλλόζι I I ( ν01 tO Πληκτρολό
γιο. 11<\νι ιcι ιιrpίφημο πλαστικό 
ιιλήκ 1 rκι, nου τόοι-ι; κpι τι κές προ
Uνι}ΙΙον κnΗ\ κοι pούς. Στη Οέοη 
ιοuς fχuυιιι '•6 ιιλnκιpο ιύτιου 
νpαφοιιι1χονής (οι rιιο i ιιτωσ rι πσu 
ιιιι<'ιpχι ι κόποιος •ισιι ανησυχε ι νια 
ι ην ι ·.ίχη ' rις ιιηιβράνης κόw οπό 
ιn πλήι ι po ιιnοpι ί νσ ιιό\:ιει νο 
σνωνι(ι , εκι:ί είνnι . . . ). 

Όιu.ιι; αpκετσί πΙΙό σος θο 
!.lnι:.ιι:., ο τιολιόr. Spι-ctrul'll είχε 
40 ιιλ•ί•ιn••· ύrκι σ Plus tχει 16 
πσpαnόνu. Πpόγμοτι η Sinclair 
"Οbντισr νσ "ι,υτt<Jιει • στο nληκ
ιnολόνιο ";οι ιιλήκτρο που θο 
ιιΙJ\'Ιι>ούσε <ανι-ίc. να διανοηθεί, 
tτοι ώοιr. νο ~επερόοει σε ευκο
λίες όλο το ονεfdpτητα ιιλη~τρο
λόνιο που έχουν ιιtχpι οτινιιής 
ΙΙCΙpουσ ιαοτι: ί νιο τον Spec truπι . 
θο συνι·χ(σουι r ε την εξωτερ ι κή rιε
p ιγfΚ!Φiι και οονότερσ θο δούμε σε 
ι ι χρrισιιιεύουν κα ι το πσρσnονί 
σ ι ο ιιλήκ ιpο. 

Λnό n ίσω το πpόγμστσ ησρο
ιιtνουν όιιιJς το ξέρουμε . Η t(.οδος 
νιο την τηλεόnσοη (Οείε Cliνι>, 
νιστί δrν f.Βολες κσι μισ έξοδο 
νιο ιιόν 1 ισp . ΙJόνο δύο κολλήματα 
χρειόζοντοι), οι MIC κaι EAR νιο 
υύνbrση με ι:ασr.ιόφωνο κσι με 
ενισχυτή ήχου, η θύσο γενικής 
χn/ισης ιαι η είσοδος νιο την 
ιι>οφοbοσία. >χετικό uε την τpο
φοl>σσίο σιιιιβοίνει κότι αστείο. 
Στο κα ινούριο ινχειρίr~ιο οδηγών 
ιιου συνοδεύει τον Pl us (θσ μιλή 
οσιφ t ιιναλυτι κά παpακότω) υτιόρ
χε ι ΙΗCΙ ι'Jιuιοvραι~ία του συστήμα· 
τος, σιην οποία ο ιιετοσχημστι
στής που uα(νετσι νσ χοησ ιμσποι

r.ίτnι. είναι ιbιοc με αυτόν που 
σι•νιιbr•JΕ ι και ι ον παλιό S~ec ti".JΠ 

Αντίθετο, αυτός που ειχοuε 
ειιείς κοτό τη διόρκεισ του τεστ. 
ήταν μf.σο σε tνσ κουτί που 
tιιοωζε πολύ με τον μετοσχηυατι
σιή του QL. Φσίνετοι ότι ποόκει· 
ται νια ιιια οπόφaση της τελευ

ια(nς στινμής. '1ισ κσι οι σνάv
κις του uηχανήμστος από πλευράς 

ιpοιουδοσίαc δεν πpέnει νσ έχουν 
αλλό(ει (υΙΙόρχει μια περLιιτωση 
που Uo συζηι~σουμ ε αργbτερσ). οι 
bύο μετασχηματιστές πρέπει νσ 
bιαφtρουv εξωτερι κό μόνο και όχ ι 
λι' ι CΟΙΙΡV ι Κό . 

Ι /κ.ί (J(ι τέλειωνε η εξωτεpι κ fι 
ιιεpι γnιιφή , αν ε Lχαμε νσ κόνσυμε 
μι ιαν κανονικό Spectrum. ~την 
περίπτωση άιως τσu Plus , uπδρ
χσυν δύο α κόμα σrιμε ίο ιιε ενδια
φέρον, οπό κότω κσι πλό •. Ο 
"θr.ίος" Clινe λοιπόν ευσοεστι\θη
κε να εισακούσει τις ικεσίες των 
πισιών του και να εφοδιάσει το 
μηχόνιιιια ιιι tνσ κουι•~ί νιο RE
S(T. Upίσ~rτσι στο πλόι και εί
ναι ενιελως αδύνατο νο το πστή
σt:η κατό λdOoc. οφού μόνο κατ· 
ευΦΙΊΙιισιιό μπορεί κσνεις να ονο
ιιόσι: ι aυτό το πράγμα " κουμπ ί " . 

Πrιόκει ιο ι ν ιο ένα κατσσκεu
οοιιο λίνο μεγαλύτερο οπό tνα κε
φc:\λι σπίρτου . που πρέπει κανεtς 
νcι ιΙ.όtr.ι αρκετό νια νσ το εν ι ο
πίσι.ι (υποθέτω ότι με τη συνι\
θr.ια όλα γίνονται) . Ανεξάρτητο 
πaντως στιό το μέγεθός του, δεν 
ΠrΙύι:ι νσ είναι μια ε(,οιαετικό 
σnοpαίιητη προσθήκη, μισ κσι 

οπΟΦεύvεται το όσκοπο (.εχΟΡβό~ 
ιιο της ε ιοόδοu τροφοδοοtος κόΕ'• 
φοpά που ο κώ~ικσς μηχανής υας 

δι ν bουλι ύει ακριβώς όπuς θα θt· 
λαιιι .. . και δι: ν εκτίθενται σε 
υπrnβολικοίις κινδύνους τα ευσt
σΟητα κΙΙκλι:ιιιοιο του εσωτερικού 
οιιό ι ην ανύιιαλη δ ι α κοπή ιιου προ 
καλr. I. rι ιι έθοδος "τpό3α τη μnρί
(α" (θείε Cl iνt!, σε ευχοοισtούμr 
nοιι tβαλες κουιιrι ί για RESH, ένC' 
κσυιιιτί νια ΟΝ-Οf''Γ δεν μπορούσες 
νσ βόλεις; - ος ήταν και μενt
ειο.ι:. ~ιοολιοίr ΚΟ!)()[τοος) . 

Το δεύιεrιο οξιοσημείuτο 
βp(σκετοι, όπως εtnομε, οπό κά
τω. rιρόκει τα ι νιο δύο όιιοJΙ< σ ι•ο
δοράκια. "lotJ αυτύν ο Plus ιινσ
σnιuνεται σε μια ιιολύ 3ολική θt
σr~ >.σι έτσι θο μτιοpέσειι: να 36-
λειε το Βιβλίο ιιοu είχατε μέχοι 
τώ()Ο ι:tl,rJ οπό το μηχόνημα nίσu 
σιη Βιβλιοθήκη . Το εγχειρίδιο ο· 
δηγιιjν μοιdζει να σννοεί την ύ
nιιΜη των κόw όκpων -του μηχανή
ιισιοc και κατό.σuνέιιει<ι !>εν ιιαr. 
λtιι τι Ocr γ(νε ι σε ιιεpLιιτωσr1 
ιtou tχοuμε σuνδέοει κόποιο 1n 
ιerfdce , ττου δεν αλλάζε ι την 
κλ(ση του μηχανήματος όπως το 

Ιnιerface-1, κα ι πόμε να ση κώ
σουμε το ποδσpσκιο νιο νο δουλέ
Φουμε μι: την όνεσή μος. Έχω την 
εντύπωση όιι το interface θα 
"δσν.Uνει" αnενvωοιιtνο τις επα
φές 'ης Ούσος νενικής χο~σης, 
npoonn~jvταc. νο μην πtοει στην 
οΒυοσο ..• 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΔΥΝΑΗΕΙΕΣ 

~το εσuτερικό του Pl us το 
ιιράγμστο εξελίσσοντα ι αργό , ολλό 
σ ιαθεpι\. Οι nιχ.'>τοι Snec tι·urr r ηου 
κυ κλοφόρησαν είχαν ιιέσο υια πλα
κt1α nou fλενε z x-SPECTRUΙ1 ιssur 
1. 11 ιι λοκfτα που βρήκαμε μέσο 
στον Plus έγραφε πόνω της ISSUE 
48, πrιόγμσ ιιου οημn(νει 3ελιιώ
σεις , αλλό κaι - ίσως - προβλή
ματα. Η ISSU( 3 τω Spec truιη ον 
κσι ι:ιιtφεpε δnαστικές Βελτιύσtις 
στην εικόνα που έστελνε σ uπολσ
νιοτής oc κοινή τηλεόι>σση, δημι
ούργησε αρκετό πpοβλήuστο οπό 
πλευι>όc sottwarι- . 

1ιινκ ι κριιιένα. ιιεpικό ιιαι χ
ν ίδια nnοδι;ί χθηκε ότι δεν μnο
n<'Ι)οαν νΟ λε ι tOιrpγήαOUV , νιοι ( 
σι πnονοσιιυστισιtς v ι ο νο bιευ-



--

κοΛιινουν τη (ω~ ιuuc εκιιε ιuλλcύ
Η)κον uπόρχουσι ι: ι~ιομοl)(!)ίες τηc 
λιL ουρν(ος του υrολονιοτή, που 
οιιως σε α ε ίνη την tχδοση (την 
3) μrτσΒλήθηκnν ολοκληρωτι<ό 
Όλα αυτά σημnίνουν ότι rίναι 
αρκ f_ ιό π ιθοvό, ι·ν~ι t χουν ίσιος vi
νει ιιεραιτέοw Ιlιλιιc.'ισεις uιην 
τοέχουσο έκδοση, να εμφανιστούν 
- λ(γο - προvρόιιιιnτn που θα nο
οουσιόζουν πΡΟΒλ~ιατο κι aς λέει 
ο Sinclair ότι ο Plus ε(ναι πλή
ρως συμβοτόr. με όλο τα nοονpc\μ
ιιοιο κο ι τα ιιrρι φερειοκά που έ
χουν κυκλοι•οσή uε ι μέχρι τ~ιρa νιο 
ι ον Spec tι·υ-η, 

Ένας λόγος που ουνηγορε( 
σ ι πσοοπόνω υποΟtοεις ε(vοι 
και το πλη•τρολόvιο. n κnτα 
σκεuαστές πλnκιοοΜνίι·ν νιn τον 
Socctrυm συνόνιησσν αρκετά προ
βλήιJοτα μέχρι ιc.'rna στο έργο τους 
και αυτό νιοτί η uπόρχουσο ULA 
/' .. nc011111iιLed Loaic Array) τους 
ειιπόl\ιζε να ποοσθtσοuν κι άλλο nλr\
κτοσ στο πληκτοολόνιο με νέες λ ε ι
τουρνLεc. κάνοντας το μηχάνημα να 
κολάει κ . λπ. Ότον λο ιπόν 
στον Ρlιιs έχουιι ι 16 κοινοuοιa 
Πλr\κτρα, δύο πρόγιJοτα μπορr L να 
έχουν συμΒεi: ή οι μηχανικοί τηc 
Sinclair σκέφτηκαν κdτι ιδιαίτε
ρα έξυπνο ι\ έχει αλλάξει η ULA 

Στην δεύτι:ρη nεριπτωση, ενc:ι 
η συμβατότητα ιιι: πrρ ι φερε ιaκό 
όπως αυτό της ίδιος της Sincl3ir 
είνnι εξασφαλισιιένη, η λει του σ
ν ίο των προyραμιιά;·,ιν ή άλλων 
εξuτικUν περιφερειακUν, ~ολό ει
ναι νο διαπιστωθεί πριjτσ, νιnτι 
~ιποpε( να εμφανιστούν προβλήματα 

(από τις πιθονtc αuτtc αλλανές 
πηγάζει .:οι το ενδεχόμενο νσ ι
χουν αλλc\~~ι και τα χαοοκτπρι
στικό της rρΟΦΟδοσίσς). 

Από κει και πέρα, η κατά
σταση μέσα στην πλοκέτο είναι 
υποδειγμοτική , ον εF.αιρtσουμε το 
δύο αυτό σύρματα που Βλέπετε κσι 
στη φωτογραφtα, το οποίο καταλι\
νοΙ.ν στο πεοίσημο κοuιιπί vια RE 
SfT. Επεξεργαστής εξακολουθεί να 
είναι ο Ζ-60, η διαθέσιμη μνήμη 
RAI-1 ε( ναι 48Κ, ενώ η RO" 16Κ. 
Κάτι οξιοποοατι\οn1ο rLναι το c
οοτερικό μεγawνόκι.. 11αρ'όrο ιτοu !)εν 
υπήρχε κάποιο μ&σο μ~τρησης κοτο 
τη διόσκεια του τεστ, η γνώμη 
μου . αλλά και των πnσrυρισκομt
νων , είναι ότι πρέπει να είναι 
λίνο καλύιερο από το προηγούμενο. 
~ην πεσψένετε βέβαια ήχο της 
έντασης του A~~OS ή του BBC, ολ 
λό κόnοιο Βελτ~ οπuσδι\ποτε 
υπόοχrι. 

ΤΑ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΠΛΗΚΤΡΑ 

Μια απ' τιc πιο σημαντικές 
Βελτιώσrις που έχει νσ παρουσιά
σει ο Plu έναντι του ποοκατόχοc 
του, είναι το πλnκτρολόvιο. Τα 
πλι\κtρο δεν είναι ΒέΒαιο εnaν
γελματικού επιπέδου, ολλό η επε
ξεργασία κε ιιιένου, ενώ με τον 
Soecιr·unι ήταν μια λίνο-πολύ φαι
δρή υπόθεση, με τον Plus γίνεται 
πλέον μια ρεαλιστική Λυνοτότητα. 

Κατά δεύτερο λόγο, εκείνο 
το οδυνηρό αστείο νι' αυτόν που 
ένρacpι στον Spcctruo>~ και κοτέλη 
ξε να ~ιπεοδέΨει τα δόκιuλό του 
και να μην μnΟβεί να τ~ ξεχωρί
σει ... μάλλον nρδκειτnι να πό
~ουν. Έχουμε και λέμε: ειδικό 
πλήκτρο γιο BREAK, INVERSE VI
DEO. TRUE VIDEO, ~Γ.LΕΤΕ , GRAPHIC 

1 11ηΕ , α· [/IOEO '100t, [(}f 1 , Ε'ΠΕR 
(τεοόοτιο. υπtοοχο) . bιΙΙλc'ι ηλr'ικ
τιΙa CAPS, SΙΗΠ, διηλc\ για SYt''· 
BOL SH If: • κα~c και Η δικά 
πλήκτοα νια τα σύμΒολο ; • . 

Αλλό δεν τελειώσομr.. Ι πι τέ
λους lνα πλήκτρο διαστ/ιμαιοc ιιε 
φυσιολογικό μέγεθος και ιιδικό 
πλήκτρα vιn την κ(vηση τοιι ~po
,ιto (aυτό ιtou στην κοινή r.λληνι
• .; ονομάζεται κεοοοσάκι ... ). '1ε
· ~ σrι'όλο •Ντό δεν πιπτι-ι:ιι.. νn 
unόρχει ~.Ινει που va ιιην rντu
r:ωσιόστηκι. Οπ μηοοούοο να βρω 
διάφορο ελaτrώιιοτο, όιιwς η ολή
οr. ισ είναι ό ι ι συιό 11ou λtνε 
"καλός ο Spec trum, αλΜ οιιιό το 
nληκτοολόνιο nou lχει. ρι ιιnιδί 
ιιου .. . " μnοοεί να ισχύει νιο τον 
ίδιο τον Sι•«>c ιrυ·n, αλλά δεν 
ισχύει νιο >ον Plυs. 

ΟΥΔΕΝ ΝΕΟΗΡΟ ΑΠΟ ΤΟ 
ΜΗΟΠΟ ΤΗΣ ROM 

Ο xno •ς τη, ιινή ιηr •ιοu δη
μοσιεύεται r•το και·ιοιίοιc ι νvει
οίδιο οδηγιών ε ίνα ι τιονοlιοιότu
ηοc με αυτόν του κλασικού Sp~
ctrυM. Το νενονός αι•τό, κο(~ς 
και το όιι οπό τη ούντοιιη ιιnτιό 
που ρί[αμr διν δισπιστώσομε κα
μιά αλλαγή, μοc κάνει να πιστεύ
ουμε ότι η R0/1 ι ίνα ι η ίδιο. Μην 

• " .ι πει τε και τι ι .. νινε , .. ". όταν η 
ΡΟ/·1 παοοιιένει ίδιο. τότr ~οι το 
~ιηχόνημο, όσο τουλόχ ιοτον αφορά 
τη γλUσσα, ι:[νσι ίδιο. 

Όταν λοιπόν συνδέσουμε τον 
01υs στο ρεύυσ, βοισκό~οστε στον 
κόσμο του Sμ~cιrum. Οι rντσλές 
'εν vοόφηνισι γράμμα-γράμμα, aλ
\ά με το πάτημα του οντίσιοιχου 
ιλήκτοου, ενώ οι γραμμές των 
'1ρογρauμότων εLνaι rιολλα ιιλών εν
τολών ι μ ι ο γpομμή ιιnopc ι να γε
μίσει μέχρι και ολόκληρη την ο
θόνη, οπό κει και πέρα το μηχά
νημα ορνε(ται νπ συνrργοοτεί και 
αρχίζει νο σφup(ζει). 

Ο editor ποραμένrι ο γνω
στός, αλλά η διαδικασία διόρθω
σης οτιλοποιειτοι τώρα σημαντικό 
μια και υπdρχει πλέον ιιδικό 
~λήκτοο νια την εντολή edit, κα
~ς και ανεξάρτητα πλ~κtρα νια 
το σθnσιμο και τη μετακίνηση τοu 
δρομέα κατό μήκος τnς νΜιJιιrir;. ... 



έφτασαν 
• 

οι πρωτοι 

δείτε τους 
δοκιμάσrε τους και 
αyοράσrε τον δικό σας 
με 4 προγράμματα -~::ι 
δω. ρο. . yραntι\ ε.ννunοι> 

• unε.ύθυνο serν\ce 



πολλά περιφερειακά 

μεγάλη ποικιλία 
• • 

πρωτοτυπωv κασσεπωv 



Από πλευράς μαθηματικών συ
ναρτήσεων, αριθμητικών και αλφα

ριθμητικών μεταβλητών, πινάκων. 
λογικών βρόχων κλπ. το πρόγματα 
παραμένουν ακριβώς όπως το tέοε
τε. Αν δηλαδή ελπίσατε προς 
στιγμή νια γρήγορα παιχνίδια μέ
σω BASIC, μποοcίτε να το ξεχάσε
τε. 

Ληό n λε υρός χρωμάτων όμως , 
γραφικών παραστάσεων και ήχου η 
κατάσταση αλλάζει ολοκληρωτι
κό. · [χουμε τώοο στη διάθεσή ιιοc 
256 χοώιιοτα, ανόλυοη 600Χ548 pi
χels, καθώς και 4 κανάλια ήχου 
( 3 τόνων κο ι 1 θορύβου) . . . ΔΕΝ 
ΠΙΣΤΕΥΩ ΝΛ ΤΟ ΠΙΣΤΕΨΕ ΚΑ~ΕΝΑΣ) 
ΕΤΣΙ; Η θλιβερή nρaγματικότηια 
είναι ότι κοι σε aυτούς τους rο
μείς τίιιοτα δεν άλλαξε. Το μόνο 
που ίσως να όλλοξε είναι η έντα
ση και η ευαισθησία του μεναrα.J
νου, όπως είπαμε και κατά την 
εvχειριοη του εσωτερικού . 

Γιο να ολοκληρώσουμε λοι
πόν οπό πλευpός γλώσσας και δυ
νατοτήτων σε γραφικά δεν υπάρχει 
κοιι ιό ειιφονής διαφορά μεταξύ του 
Plus και του Sρectrυm ... 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΕΠΕΚΤΑΣΗ 

Όπως ειδομε κατά τnν εξtι
rεpικfι nεριγραφή, ο Plus δεν έ
χει να επιδείξει καμιά 
εrιιπρόσθετη θύοα. Κατά συ
νέπεια η οδός νια επέκταση του 
μηχανήιJατος θα είναι και στην 
ιιερίπτωση του Pl us, η καθιερι,οοέ
νη. Αυτό οημαCνει είτε τα lnter
face 1 και 2 της ~διος τnς Sin
clair νια σύνδεση με microdrive~ 
εκτυπωτές. rnodem, δί.κτυο κ.λn. 
είtε το interface που έχουν πa
σόνει διάφορες ανεξάρτητες εται· 
ρίες. 

το εγχειρίδιο οδηγιών δηλώ· 
νει - και το τονLζεL - ότι ο 
Spectrum Plus είνοL aπολύτως 
συιιΒατός uε οτLδήποτε έχει ήδη 
κuκλοφορήσεL VLO τον Sρectrum 
ε~ τε ιιρόκη τα ι νιο πρόγραμμα, 
είτε VLO hardware (light-pens, 
joysticks, graph-ρads, κ.λπ . ). 
Απ'όσο πρόλαβα να δω (φόρτωσα 
όλο τα παιχνίδια που δLοθέτω, 
έχω tΙLO aρκετά σεβαστή συλλογή) 
δεν παρουσιάστηκε κανένα πρόβλη· 
μα. Όπως όμως εCπομε και nροη
νουμένως, η nLθανότητa να δηιιι
οuργηθεί κάπου κάποιο πρόβλημα 
δεν μπορεί να αποκλειστεί εντε
Μς ... 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο Sinclair τα κατάΦεpε πό
λL, είναι το μόνο ποόvιια που 
μπορεί να πεL κανείς καταρχήν. 
Εκεί που το πανκόσμLΟ κοινό είχ~ 
αρχίσει να κουράζεται κάπως απ· 
την Βασιλεία του Spectruιn κοL νπ 
βλέπει με καλό μάτι έναν ΠLθονό 
του διάδοχο, η κίνηση αυτή ανο
ποδονυριζει την κατάσταση στη 
σκακιέρα κοL μας εξωθεί νια ιηα 
ακόμα φορά να μην μπορούμε να 
αγνοήσουμε τον Spectι·um, ντυμέ
νος όπως είνοL uε τη νέα του 
χρυσή φορεσιά. την Plυs ... 

Οπωσδήποτε δεν έχουμε νσ 
κάνουμε υ• το ιι ηχάνημα του μέλ
λοντος. Η τεχνολογία στην οποία 
βασίζεται είναι τουλόχLστον κa
θLεpωμένη, αν όχι παρωχημένη. 
Έχοuιιε όμως να κάνουμε με το 
μηχάνημα του παρελθόντος; Οuτε 
aυτό είναL εντελώς σλήθεLΟ. Ο 
υπολονιοτής δεν μπορούσε υέχpι 
τώρα να χρησιμοποιηθεί ουσLΟ
στικά νLα επαγγελματικές εφαρμο
γές και ο βασικότερος λόνος νια 

Το ttστ -ς:οv ΖΧ Sρectrι.ιιΙΙ P1u$ 
6ν~vε στο comρuter shoρ PL01 1 
~21645) 

το παραπάνω ήταν το πληκτρολό
VLό του. 1ώρο το πρόβλημα αwτό 
εξσλε [φετοι και κατ6 συνέιιειο 
ανο(νετο ι ο δοόιιος νιο εύκολη και 
φτηνή {χωρίς πολλές απαιτήσεις 
βέβαιο) επεξερνασια κειμένου. 
Το συμπέρασμα αυτό δεν είναι μό
νο δικά μας, VLnτί απ · όtL μόθα
με ο Plus θο δίνεται ιιαζ( ιιε έξL 
προvοάμιιοτa (το γνωστό Six Pack), 
ένα από το οποία θα εLνaL τα 
Tasword Τ1~0, το καλύτερο μέχρι 
τώρα πρόγραμμα νιο επεξεοvοσιο 
κειμένου στα αvνλLκά. 

t~οι θα πει κανείς, αλλά πέ
ρα aπ· οuτό, τι γίνεται; Ο Plυs 
δεν ε(νοι rιαpό ένας Spectrυm με 
δωφορετικό περ(βληιιο. Τι θα vι
νει λοιπόν με όλους όσοι έχουν 
ήδη τον υπολογιστή, πρέπει να 
τον πετάξουν και να αγοράσουν 
έναν Plus; Όχι Βέβαια. Το ζήτη
μα είναι τι κάνουν όσοL λογόpιο
ζαν να ανοοόσουν έναν στο μέλλον 
κο L τώρα τους ειιφον ίζεταL κο ι 
αυτή η δυνατότητα . 11ου φο(νετοι 
όη οπ · τη ιιεpιά του καταναλωτή 
που είναι και αυτή άλλωστε που 
μας ενδιαφέρει, αυτό που θα με
τρήσει ε(ναL η τLμή στην οποία 
τελLκά θα σταθεροποLηθούν τα δύο 
μ ηχαν ήιιοτο . 
Αν υπάρξει τελικό ιιενάλη δLcιροpό 
στηντψή,θα πρέπει νο το οκεφτού~ 
κrιλά όσοι προτιμούν τον Pl ιι~ 
vιατι στην ουσία δεν ε(νσι nαοό 
ένας Spectrυm. Λν απ· την άλλη η 
διαφοpό τιμής εLναL ιιικρή, δεν 
βλέπω νιοι( κανείς να μην τον 
προτLμήσεL. Αν η διαφορό εινοι 
μεσαια το PIXEL δεν ε(νοL σε 
θέση να σος συμβουλεύσει τίποτα, 
κόντε ότL κσταλαβα[νετε ... Ο 
Spectrυm Plus μοιάζεL νσ εlνοι 
το ΙJ ηχάνημσ του παρόντος. 
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ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ---------------------------------
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΤΟΥΣ MICRO 

-............... , 
Ι ι . . 
L . .., ... ··-~- .1 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΑΡΙΘΜΗΣΗΣ 

Ο όνθρωnος χοnοιμοnοιε( το δεκαδικό ο~οτnιια αpιθunσnc (l-91 ιnι ο 
λόνοc ο••τ~ς της εnιλον~c του, όσο και ον φοLνεται απίστευτα. ε(νσι onλri 
κοι ιιόνο το ι\τι tχ> ι δtκο δόκτυ\ο . Ynόoxouv όιιοιc και όλλα οuστήμοrο 
αpίθιιnσnς. όπως το δυαδι κ ό, το οκτοδικό. το δεκαεξαδικό κ.ό. Οι "Ποpοiλ
ληλοι Δρόμοι'' υας Οο μας ννωρLσουν το δεκαεξαδικό (hexadecιm•l) σύοιnιιn 
αοίθιιπσης, πο~ εtνοι nολ~ χο~οιιιο στον nouvpou~nτισuό 

Ι<η I Plll 0 1' 11 /jll'/0\ 

Α
ν κnι n nvΠ(1(·1Πn<, Χf!Πσιιιο
ιιοιrί στη (ωη κnι στη σκέΨη 
τοιι το r,, •οδικό οιίστημα, το 

δ<;μ ιοιjpγηιιri του. ο ηλε<τοσνικόc 
ωιολογιστ~r . • χσnοι:.ιοnοιε ί το 
δυαδικό . Το ούοτr,μο αυτό έχει 
uόνο δύο στοιχείο, το μηhέν (0) 
κο ι ro ένα ( 1 ). Δι ν Οο σuνανι ήοουuι 
δ1λοδ~ οε ουτό τοuς οpι~ιούς 2. 
1, ' ~λn . 

Αξίζει εΛι.J νο ονοί(ουιιε μια 
ιισpένθεση κcιι να εξετόοοιιιιε για
τί οι υ'lολογιοτ~ς χοnσιuοιιοιούν 

ένο τέτοιο σύστημα ορίθμησης . 
nσΟΦΟvώς οιιίο δεν είναι ο αοιΟ
uός τuν δοκtιΊλων τους, γιατί δεν 
έχουν , ποοι το nooόv τουλόχι
αcον, τtτοιο πράγματα. Στnν καυ 
διό του υπολογιστή, ονεF.όστητα 
από το τι κόνε~ το πpόγρομuο 
(pac-rnan, uαθnιιαηκές εξισUσεις}, 
όλο με το ορόζοvτοι σε ηλεκτρικό 
φσρ,ίο . Α~οόtίχθηκε λοιπόν πιο 
πρακτικό να κόνουuε τον επεξερ
γαστή ικανό να διοκρlνι:ι δύο uό
νο κατοστόαης, τη χαuηλή τόση 

(0) και rην υψηλή ( 1). Από ι ο 
γεγονός nurό ιιηγόζrι και η ανιιγ
κοιότητα του δυαδι•ού συστήυιηοι, 
οσίθuησης. 

[πειb.\ όιι"" οι ~ρήστες t(ο)ν 
nλεκτpονιrωv υπολQγιστ~>ν, δι ν 
βοίσκοuν ιδιοίτερn ευκολονόητο 
το σιΊστ ηιια αυτό - Οι1 ιινογνυι>[ (,ο
τε εσείς το ~·ηιο[α 1 η 1 σαν 11; -
επινόησαν tνο άλλο σύσιημ~. τα 
>rκtJr.[.nδι r.ό, ποι rνώ βnοίζεrοι 
ό"r.on οι η λονικr ι ι>ιι ~ιιnδι κ οι!, 
r.ίνοι ηιο εύ~ολο ·ι nοοι ι ό n~nν 

I} 

... 

ί 

t 
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20 cιs 
30 ΡRΙΝΤΑ 
40 Ρ Τ Ο 9 '• 8/Ν 
so RINT ΑΤ 4 4.:.81 I DECI ΗΕΧ" 

PRINT ΑΤ 9' • NARY" 
60 ΡRΙΝτ ΑΤ 1ό4<:?ΕCΙΜΑί:" 

+ οο0 •5~ + οοο 
+o00 +ooo+o~goo 

70 PRINT ΑΤ 1 
80 ΡRΙΝΤ ΑΤ ιi·4~;.:'HEXADECIMAL·" 

90 +οο .... · I +οο+οό 
ΡRΙΝΤ ΑΤ 1 
+ο 8,20;"+ο 

1οοι 0 ::" D+oo 
Ετ ΝΟ.,.ο 110 Gοτο 1 

12() LET 50 
125 ΙF Α$ Α$ ';;,~ΝΚΕΥ$ 
130 IF '"' ΤΗΕΝ GbT 
131 A$-<>"F"TH 0120 

LET ΝΟ"" ΝΟ ΕΝ Goro 135 
132 IF ΝΟ +Ι 
135 ΙF Α$ ""l56 ΤΗΕΝ LΕτ ΝΟ 

136 LET -< > "8" ΤΗΕΝ G ""Ο 
137 IF Ν ΝΟ.., ΝΟ-ι.ι ΟΤΟ Ι.:ο 

14() Ο.- I ΤΗΕΝ 
IF Α$ • "8" LΕτ ΝΟ., 25 

GOTO 150 OR Α$ .,. "F'• Τ 5 
145 INPUτ ΗΕΝ 
Ιsσ Νο Gosu8 Ι7ο 
1ss Gosue 2so 
160 Goro 12ο 
170 LET NU 
171 ιετ c •Νο 
175 FOR •128 
ιsσ χ .. στο7 

ιετ "'•ο 
185 IF NU> 
186 IF NUC •C ΤΗΕΝ LΕτ Ν 

> ,. C ΤΗΕΝ LΕτ NU I 
"""'U-c 

44 

άνθpωπο. Αν και δεν έχετε δεκα
έξι δάκτυλα, θα διαπιστώσετε κι 
εσείς πολύ πιο εύκολο να δουλέ
Ψετε με το δεκαεξαδικό σύστημα, 
ποpό με το δυαδικό. 

τJ EINAI ΤΟ ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ 
ΣΥΣΤΗΜΑ 

Όπως το λέει και το όνομά 
του, το δεκαεξαδικό εινοι ένα 
σύστημα που χρησιμοποιεί σαν βά
ση το 16 (οπό το 0 έως το F). Οι 
αντίστοιχοι αριθμοί του δεκαδι
κού και του δεκαεξαδικού συστή
ματος δίνονται στον Πίνακα Νο 1. 

ΠΙΝΑΚΑΣ Νο I 

~~~~~~~Q_l~:~!~Q-~E~84!~Q_1§:~IJ_Q 

0 0 8 8 
1 1 9 9 
2 2 10 Α 
3 3 11 Β 
4 4 12 c 
5 5 13 ο 
6 6 14 Ε 
7 7 15 F 

Βλέποντας τον Πίνακα Νο 1 
παρατηρούμε ότι, από το 0 έως το 
9, και το δύο συστήματα ορLθμη
σης έχουν τα ίδια Ψη<οία. Από το 
δέκα και μετά το πράγμα αλλάζει . 
Έχουμε τα γράμματα Α έως F, τα 
οπο(α και aντιστοιχίζουμε στο 

ψηφία του δεκαδικού 10- 15. Εύκο
λα καταλοβο ί νου~ι ε ότι το 16 του 
δεκαδικού θα είναι το 10 του 
δεκαεξαδικού, το 17 του δεκαδι
κού είναι το 11 του δεκαεξαδι
κοιί κ .ο. κ. 

Πέρα από τα άλλα του προ
σόντα, η χρήση του συστήματος 
αυτού εξοσωαλίζει και οικονομία 
στη μνήμη, που φαlνεται καλύτερο 
από την εξής σύγκριση: 

16 (δεκαδικούp10 (δεκαεξαδικού)= 
10000 (δυαδικού) 

Το δυαδικό χρειάζεται 5 ψη 
φία όπως βλέπετε, ενώ το άλλα 
συστήματα 2. Αν πάλι συγκρίνουμε 
θα έχουμε: 

65500 (δεκαδικού)=FFΟC (δεκαεξα
δικού) 

Εδώ το δεκαδικό χρειάζεται 
5 ψηωLα, ενώ ο ίδιος αριθμός στο 
δεκαε~α~ικό τέσσr.nπ. 



ΑΠΟ ΤΟ Δ Υ ΑΔΙΚΟ ΣΤΟ 

ΔΕΚΑΕΞΑΔΙΚΟ 

Το να μετατpέψει κανείς 
ένα δυαδικό (binary) αpιθμό σε 
ένα δεκαεξαδικό (hex) είναι 
ιδιαίτεpα εύκολο. Δεν έχετε παpό 
να χωΡίσετε το δυαδικό αpιθμό 
σε δύο τμήματα, των τεσσόpων ψη
φίων το καθένα, και να βpεLτε 
τον αντίστοιχο δεκαεξαδικό νια 
κάθε ένα από αυτά, π.χ. 

ΣΧΗΜΑ I 

1111 1111 
1..-..r-J L-..-J 

F F 
~ / 

FF 

Εδώ ο αpιθμός 11111111 tου 
δυαδικού, aντιστοιχίζεται στον 
FF του δεκαεξαδικού, που με τη 
σειpό του δεν είναι παpό ο 255 
του δεκαδικού: 

FF=(F*16)+F 
(15*16)+15 

=-255 
Η μετατpοπή ενός δεκαδικού 

αpιθμού σε ένα δεκαεξαδικό εί
ναι κάπως πιο δύσ~ολη . Επιτυνχό
νεται, αν διαιpούμε διαδοχικό 
το δεκαδικό αpιθμό με το 16. Το 
υπόλοιπο κάθε διαιpέσεως μας δί
νει το κάθε δεκαεξαδικό ψηφLο. 

Αν διαιpέσουμε, νια παpό
δειvμα, το δεκαδικό αpιθμό 1226 
με το 16, θα έχουμε πηλίκο 76 
και υπόλοιπο 10. Το 10 εlναι το 
Α στο δεκαεξαδικό. 

Διαιpώντας τώpα το 76 με το 
16, θα έχουμε πηλίκο 4 και 
υπόλοιπο 12. Το 12 είναι το C 
στο δεκαεξαδικό. 

Διαιpώντας το 4 με το 16, 
έχουμε πηλίκο 0 και υπόλοιπο 4 
Το 4 είναι ίδιο και για τα δύο 
συστήματα αpίθμησης. Έτσι βpή
καμε ότι ο δεκαδικός αpιθμός 

1226 αντιστοιχεί στον 4CA του 
δεκαεξαδικού. 

Στο Σχήμα 2 φαlνεται ολό
κληpη η διαδικασία αναλυτικά 
( πpέπει να σημειωθεί ότι τα υπό
λοιπα δεν γpάφονται με τη σειpό 
που τn Βpίσκουμε, αλλά ανάποδα). 

___ Γ2ο ΡRιΝτ " O "CH 
8:REAO A(Z)·Ne:i(8).FOR Ζ =Ι ΤΟ 
32,16,8,4,2,!. Z:DATA 128,64, 

30 Κ$ '"' "012345 
255 ΡΟΚΕ 5 6789ABCDEF":POKE 65 

40 ΡRΙΝΤ .. ~~~8Ο,Ο:ΡΟΚΕ5328Ι 0 Ο, 
-- 50 PRINT TAB(!3)AB(I3J"G ΒΙΝ,όεc,ΗΕΧ" 

"E!f 
-- 60 PRINT~·~- - - - - - - -" 

J 10 ΡRιΝτ ":!IJ::meιNARY~:~" 
r Β0 ΡRΙΝΤ "G ~ ..., faDECIMAL~:~" 

-- ~ ~ eι:!IJHEXADECΙMAL 
90 PRINT"§~ 

vs ... "": FO~~~~~~~": 
{"Ο" ι το svs vs 

100 PRINT+MfcJ:~~Z))";,"C ",4);-Νι:;τ~ 
- RIGHT$(VS '.!41 00" 

110 PRINT" '
16

) ,, 
ΤΟ 8 ~ ~ ~ : V$'"' "" FOR z 

- '2 .,., 
ο vs "" vs + ιεπ .. .. 
(STRS(D(Z)) LfNfJτR+ + R/GHT$ 
"Π Ο ΓJ",4):Νεχτ /(D(Z))) Ι)+ 

130 PRINT ΜΙD$(\1$ 
MIDS(V$,18 I ,;2,15);"0~0"; 
11"; . 6J ""οοοοιιιιιι 

I 40 PRΙNTD(I) + D 
- 0(5) .J. D(6) + D((;)) + D(3) + 0(4) .J. 

I 50 ΡR/Ντ .. ~ + D(8) 
ΤΟ8 !Jl~'':V$=='"':FORz.., 1 

- 160 VS==VS+ιεπs" " 
.~H(Z)),LEN(STR$(J(Z»): RIGHTS(STRS 
000" 4)·Νεχτ I)+ 

. 170X!S==MΙD$(.K Ζ 
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BBC ΚΑΙ ACOR N ΕιΕCΓRΟΝ 

I 
~"X1 $"~D O";MIDSιV$,18,16); 
.. = ι;~"Χ2$ 

190 PRINT," ~~'l}~OOHEXO 
τοτΑLΟ:ΟΟΟΟΟΟ 
1111111111~ " 

X1S+X2$ 
200 GΠ A$:\F Α$- "" τΗΕΝ 200 
210 ΡΟΚΕ 198,0:\F Α$ ,"0" τΗΕ~ 

- A-A+11FA:>25SτHENA• 
Α$ "β"ΤΗΕΝΑ=Α-1 .ΙFΑ<0 

220 IF 
τΗΕΝ Α. 255 Α$ .. 8 .. - 230 \F Α$< > " η,. ΑΝΟ " > 
ΤΗΕΝ 350 

- 240 Μ•Α. .Μ THtN 
250 FOR Ζ.= ΗΟ β ΙF Α(Ζ) < Μ-Α.ιΖ) . 

Β(Ζ.) • 1 οιΖ) Α.(Ζ) Μ C> 

GΟτΟ 270 
260 Β(Ζ) 0:0(Ζ) 0 

-- 270 ΝΕΧτ τuεΝuιz) " 
'80 FOR-: C-' ΗΟ41FβιΖ.) =' 1 n π 
. Α(Ζ+ 4) GΟτΟ300 

-- 290Η(Ζ) Ο 
300 ΝΕΧΤΖΖ 1 το 4·\F β(Ζ. ~ ο\) • 1 ΤΗΕΝ 
310 FOR = . 330 

Η(Ζ+ 4)=Α(Ζ+4) GOTO 
320 Η(Ζ+4) 0 
330 ΝΕΧτ Ζ 
340 Gοτο 90 ""'""'""' 'l} ~ 
JSO Ι$ ·".PRINT 'JJ';.;!"f~~ 

Η(4) + I I )·xzs $,Η (Ι)+ Η(2) + Η(3) + 
Η(7) + Hl8). + I ~) MIDS(ΚS.H(S) + Η(6) + VJC-20 

~~~~~ιJI JLΙUIIt lι j 

~PUT NUMβER' (0- 255): ......... 
Ll80 ΡR/Ντ M/D ' 

S(V$,2,15);"11 :: 
360 FOR z,. 1 το~. . ""IF 
370 GΠ J$~ΡRΙΝτ 110 11 • 
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Js ..... τ 
I 38Ο IF J$ ΗΕΝ 370 

440 IF VAL(IS) <Ο OR VAL(I$) > 255 390 IF J$: g~:$(13) ΤΗΕΝ 440 - ΤΗΕΝ 350 400 IF ASC(J$ $(20J ΤΗΕΝ 350 
450 PRΙ~:PRINT 'Ό ~ :; ::J :1 ΤΗΕΝ 370 ) < 48 OR ASC(J$) >57 

4ΙΟ ιs .. ιs - .::J::o:::::c_. JCC:::.. 
OOOOC.::Jι...ι.....JC O:.-' 
O:JCOCDO O", L420 GΕτ JS~~~PRINT JS;.NEXT z 

__ 430 IF J$-: > CH~ CHR$(20) ΤΗΕΝ JSι• 
(13) ΤΗΕΝ 420 - 460 Α= VAL(IS):GOTO 240 

COMMOOORE-64 
Α== 255 .. .. ΟΑ$ > "β"ΤΗΕΝ350 r--

.. ----- 10 PRINT"Q "CHR$(/J- -

1 

20 FOR Ζ ι ΤΟ 8 R I 
128,64,32 16 8 4 2~0 Α(Ζ)·ΝΕΧΤ. ΟΑΤ.\ 

30 κs- "oι234S67s • 255:ΡΟΚΕ 36879 
8
9ABCOEF":POKE 650. 

40 PRINT "ΘDΟΟΟ 
BIN,OEC,HEX" Ο Εί] 

50 PRINT "O D OOO 
- - --- .. .:!!1 - - -

60 PRINT .. ..., ..., -
70 ΡRιΝτ .. e<ι α Εί] BINAR\' ~·" 
80 PRINT )!l~~Ei] OECIMAl~ .. 
90 ΡRΙΝΤ "~!! Εί] HEXAOECIMAL~ .. 

'"'·FOR z,. fre<~!!J~~L\":V$ 
(Β(Ζ 0 8. V$ • V$ + STR5 

}):NEXrz 
100 ΡRΙΝτ LEFτS(V$ 

RIGHTS(V$,8) ,8)"000" 
110 PRINT "~~"·Vs ..... 
120 V$,. V$ +LEFτs .. .. : FORZ. 1108 

(STR$(0(Z)) LEN(JTR~(O+ RIGHTS 
+"οοο:.4J·Νεχτ CZJ)}-ΙJ 

13ο ΡRιΝτ Μιοsίνs· z 
(V$,17,16)"11 _,I,ΙS):PRINTMΙO$ 

Ι4ο ΡRιΝτ οιι 1 ι-οι2?~οο11ΙΙΙΙΙΙ "; 
.-- + 0(6) + 0(7) + 0(8; (3) + 0(4) + 0(5) 

150 PRINT " !Jl "V$ .,, 
_ 160 V$ V$ ~ ... , :FORZ ~ 1108 

(Η(Ζ)),Ι):ΝΕχτιΊ ~ RIGHT$(STR$ 
170 ΧΙ$_ ΜΙΟ$(1($ Η 

.-- +H(4)+1,Ι):X2S~I~+H(2)+H(3) 
+ Η(6) + Η{7) + Η(8) IO$(KS,H(S) 

180 ΡRΙΝΤ LEFτ$(V$ 
8
) .,+ 1,1) 

"rJ~"RIGHT I ~"ΧΙ$; 
190 PRINT" !Jl .:i!I ~~V$,8)" ~"Χ2$ 
~s~ •x~l' 1111 ~~~~~; :ο ο ο ο 

200 GErA$ IFA$ •.. 
. -- 210 ΡΟΚΕ 198 Ο ΤΗΕΝ2ΟΟ 

' IFA$ .. "0 "ΤΗΕ 
IFA > 255ΤΗΕΝΑ • Ο ΝΑ., Α+ Ι · 

.- [ 220 IFAS :: "B"THEN • 
A=A-IIFA<OTHEN 

230 lf Α$< > Ο ΑΝ < 
240 Μ==Α - ΜΤΗΕΝβ(l) 
250 FORZ == 1108:\FA(Z) < (Z):GOT0270 

= 1 :(DZ)==A(Z):M= Μ- Α 
260 β(Ζ)=0·0(Ζ)"'0 

~~: ~ι:= 1 ΤΟ4:1Fβ(Ζ)"" \ ΤΗΕΝΗ(Ζ) • Α 
(Ζ+ 4):GOT0300 

290 Η(Ζ)=0 

~~~ ~~=1104:1FB(Z+4)os\1HENH 
_ (Ζ+ 4) .. A(Z+4):GOT0330 

320 Η(Ζ+4)==0 
330 Νεχτz 

- 340 GOT090 
3501$="":PRINT"iJI!J::!Q!Q 

~~~~~~~PUT NUMBER?.~ 
0 _ 255) g > L Ο Ο::::: 11 1111 • 

- 360 FORZ= ΗΟ3 .... 
370 GΠJS:PRINτ·• · ΙΙDII";·.ΙF J$ι= 

ΤΗΕΝ370 
-- 3801FJ$=CHR$(\3)THEN440 

390 IFJ$ = CHR$(20)THEN350 
-- 400 IFASC(J$) < 48 ORASC(J$) >57 

τΗΕΝ370 
-- 4101$==1S+J$:PRINTJ$;: 

42:~~$:\FJ$ == CHR${29) ΤΗΕΝ350 
___ 430 IFJS < > CHR$(\ 3) τΗΕΝ420 

440 ΙFVAL(I$) < 00RVAL(I$) > 255 
τΗΕΝ350 

450 PRΙNT:PRINT"QODD0% οοοοοοοοο 
οοοοοοοοοοο 
000"; 

460 Α= VAL(I$):GOT0240 

TRS ΚΑΙ DRAGON (32 ΚΑΙ 64Κ) 

----------------~ ·~ 
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20 cιso m · 
30 PRINT@\\, .. μιtf~ ' 
40 PRINT@68,"Vmι . 
50 ΡRΙΝΤ@\96,'' 1 • ' r!\" 
60 ΡRΙΝΤ@ 323,":JB'iιitίi!V ' 
70 PRINT@355," t L 11 ι Ι ~ • 

ooo-D"• 
80 PRINT@37\ ," + Ο Cl Ι· Ο Ο , 

ooa =Ο", . > 

90 FORJ _ \1015 ΡΟΚΕ1040 + 32 · 

\ 7p5~iN~450, "ριιιΜm 
\00 1" 

Οι)(1(1( • 

ΣΧΗΜΑ 2 

1226 1.1§_ 
106 @ 

Θ.-@ 1 
76 16 

©.-@® 
~ 
4l1§.. 

ω ... ω n 
ΤΑ ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 

Σος δίνουμε μερικά προγράμ
ματα που κάνουν κατανοητό τον 
τρόπο μετατροπής των αριθμών από 
το ένα σύστημα ορlθμησης στο άλ
λο. 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ 

Όλα το προγράμματα που δη
μοσιεύονται στους "Παράλληλους 
Δρόμους" έχουν τρέξει κανονικά 
στα αντίστοιχα μηχανήματα και η 
μορφή που σας δίνουμε είναι η 
τελική. Διευκρινίζουμε ότι το 
τετpaγwνάκι που βλέπουμε στο 1 ι· 
sting είναι το "κενό", το spac~. 
και όχι κάτι άλλο, όπως νόμιζαν 
aρκετοί Ιηίλοι αναννι:Jστες μας. 

Ι.'.:ΠΕΞΗΙΉΣΕΙΣ ΣΤ Α 

ΠΡΟΓΡΑΜ ΜΑΤΑ 

Αφού πληκτρολογήσετε το 
πρόγραμμα νιο το δικό σος μι
κροϋπολογιστή, δίνετε την εντολή 
RUN νια να τρέξει. (Υπενθυμίζου
με ότι το πρόγραμμα π.χ. νια τον 
BBC τρέχει μόνο στον BBC και όχι 
στον nragon ή τον Spectru~. Προ
σοχή λοιπόν!). 

Καθώς τρέχει το πρόγραμμα 
οι δυαδικοί (binary), δεκαδικοί 
(decimal) και δεκαεξαδικοί (he
xadecimal) aριθμοί παίρνουν όλοι 
την τιμή μηδέν. Πατώντας το spa
ce-bar. ή το πλήκτρο 'F" στο πρό
γραμμα του Spectrum,η τιμή των 
αριθμών αυξάνει κατά μια μονάδα 
και σας παρουσιάζονται οι αντί
στοιχοι μετασχηματισμοί τους. 

Πατώντας το πλήκτρο Β aφαι
ρείται μια μονάδα οπό τον τρέ
χοντα aριθμό της οθόνης και εμ
φανίζονται και πάλι οι αντίστοι
χοι μετασχηματισμοί. 

Αν δεν επιθυμείτε η μετα
τροπή να γίνεται με τον τρόπο 
που μας υποχρεώνουν τα πλήκτρα 
Β ή space-ba r, ( "F" νια το πρό-
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γραμμα του Spectrum), το πρό
γραμμα παρέχει και άλλη δυνατό
τητα . Πατώντας οποιοδήποτε άλλο 
πλήκτρο, εκτός από το space-har 
και το Β, ο μικροϋπολογιστής θα 
εμφανίσει στην οθόνη σας ένα 
ερωτηματικό. Στην περίπτωση αυ
τή, δώστε ένα δεκαδικό αριθμό 
μικρότερο του 255, πιέστε το 
πλήκτρο ENTER ή RETURN (ανάλογα 
με το μικροϋπολογιστή που χρη
σιμοποιείτε) και θα σας εμφανι
στούν οι αντίστοιχοι αριθμοί νια 
κάθε βάση. 

ΕΠΙΛΟΙΌΣ 

Για μια ακόμη φορά κλείνου
με τους "Παράλληλους Δρόιι{Ιιις" 

bιαπιστώνοντας ότι, αν και κάθε 
μικροϋπολογιστής τnέχει τη δική 

του νersion της γλώσσας BASIC, 
όλοι έχουν τις ίδιεc ~υνατότη
τες, αρκεί να προγραμματιστούν 
κατάλληλα. 

Κα ι ο μόνος ορθός δρόμος 
είναι η ουσιαστική συνειδητοποί
ηση της δομής και της λειτουρ
γίας του προγράμματος. Ελπίζουμε 
δηλαδή να μη μένετε στην απλή 
πληκτρολόγηση των προγραμμάτων 
μας, αλλά να ερευνάτε τι και 
νιατt αλλάζει σε κάθε μικροϋπο
λογιστή. 

ΑΝ: 
l) Οι γvώσεις σας γύρω απο τους υπολοyιστές είvαι επαγγελ~·rπικού επιπέ 
δ ου 

,vss 

ΤΟΤΕ: 

2) ·Ε χετε σοβαρή ενημέρωση και πρακτική πείρα yύρω από τους μικροϋπολο 
γιστές. 

3) Διαθέτετε πραγματικά μεγάλη ευχέρεια σύvταξης. 
4) Γvωρίζετε καλά αγγλικά. 
5)' Εχετε αρκετό ελεύθερο χρόvο. 
6) Πιστεύετε ότι η εηιτυχία αnαιτεί πc1vω από όλα σκληρι) και υπεύΟυvη 
δουλειά . 
7) Θέλετε va πετύχετε σε ί:vα vί:ο και δυvαμικά εξελιοοόμεvο τομέα μι 
μεγ(tλες προοπτικέc, για ωυς πραγματικά ικαvούς. 

Η Compupress ΕΠΕ σας προσφέρει τη δυνατότητα vo ) ivετε σuvερyάτηι; 
τηc, και vα γράφετε στο περιοδικά ~~computer γιο όλους» κω ~~ΡΙΧΕL>>, που 
εκδίδει 
Av δεvέχετε κάποιο οπό το προσόvτcι που προοvαφέραμt, σο<, παρακαλού· 

με vαμηvοποταλήσετε το χρόvο ούτε το δικό σας ούτε το δικό μαι,. Av πάλι Η ι 
έχετε, τη/εφωvήστε στο γραφείο μας απο τκ, 12 μέχρι τις 1 μ .μ . οποιοδriποτε 
εργάσιμη μέρα. 

οολωμοu & μnοτοοη 9 οΟηνο 10682, τηλ . 3644 685·6, 3601 76 

···--------------------.... -~ .. 
--~·-
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Ι I Ι ΛΟ1..: ISΛ Ι ι• λ XOl. 
\ll()ΛI)IIl.IIH.: 11-\19/~Λ 
\ΙΟΡΦΙΙ: ~ \!.t I \ 
1\Α I Λ~Κ Ι • \ Λl. I t l l.: 11()\' ΛIΛΔtt~ 

"' 1.:\"" 11\tll: 700 δfΙ1 

ι 
ι. J 

Ο BAfl'ιiXO~ είναι η ελληνική 
έκδοση του πασίγνωστου ΓROGGCR. 
Το ΙΙΡόVΟΟΙJΙJΟ "τρέχε ι" στον υπο
λογιστή ΤΙ-99/4Α ιιε την προϋπό
θεση να υπάρχει η EXTENOED BASIC. 

Το σκηνικό του παιχνιδιού 
μας είναι ννωοτό 0116 τον κλασι
κό FROGGCR. Έχουμε λοιπόν τον 
βόιοαχο να προσπαθεί, κάνονrαc 
συνέχεια ελινιιούς, να διασχίοει. 
τη λt(οJφόρο, την όχθη και το ΙtΟ
τόμι νιο να Βρεθεί έτοι στην 
απέναντι όχθη. Βέ9οι.α τα nοόνΙια
τα δεν είναι και τόσο καλά νιο 
ιο Βότοαχο. Η λειο)(Ι'όpος είναι γε
ιιότη από πολύχρωμα aυτοκίνητο 
που τρέχουν με ιλλιννιώδη ταχύ
Ι ητο. Χρειάζεται νσ εnιδείtουΙιε 
ιδιnίτεοη δε(ιοτεχνίο στην κίν~ · 
ση τοιι βοτοόχου μας ώστε να 1ιην 
ιον δοιίιΙε να πέφτει θιίιιο rσοχοί.-
0\J. 

Λν το καταφέρουμε και ο βό
τροχσc nεράσει α.\οc τη λε~ι<Dόρc, 
Οα ιιοέιιrι να ιον ιιοοοτστείιοιιΙιε 
aπό τις άνοιες διαθέσεις του ωι
διοιί ιιοu πσρσιιονεύε ι στην όχθη 
ιοιι ιτοτομού. Αν ο βάτραχός ιιας 
οιnθε( τυχερός και αποφύγει τ.ο 
~ατασαμένο φί~ι, δεν aπομένει 
πια παρά να διαοχισει το ορμητι
κό ποτόιιι το οποίο ηοοοσύρει στο 
ρειίιισ του ιιεγόλα κομιιότιο 
~ύλο. Το κομμάτια αυτό μπορεί να 
είναι επικίνδυνο, αλλά είνσι και 
ο μόνος τρόπος νιο τον βότοαχό 
μσς νο δι.οσχίοει το ποτάμι πη
δώντος από ξύλο οε ξύλο και πλη
σιόζονιας έτοι την aπέναντι όχΟη. 

~εν ιιένε ι πια παρό ένα όλμο 
για να τιροσνειwΟεί στη στεοιό. 
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Εδώ χΡειάζεται κόιτοιο προσοχlι 
νιοτί οπό co σημείο της όχθης 
στο οποίο θα προσγειωθεί ο βά
τραχος θα εξαρτηθούν και οι βσθ
μοί που θα κερδίσουμε. Υπάρχουν 
στην όχθη ειδικά σημε(α που ~ί
νουν περισσότερους βαθμούς, όπως 
νια παράδειγμα, η Φωλιό της πε
ταλούδας. Ακόιιο πεpιοοότερους 
3οθuούς θο κεpδ(σουμε αν ο βά
τραχος aπλώσει τη γλώσσα του και 
προλάΒει να πιάσει την πεταλού
δσ. 

Η κίνηση του βατράχου γlνε
τσι με το 4 βέλη. Νε τα ίδιο 
πλήκτρο μπορούμε νο κιν~οουμε 
κοι τη νλώσοο του βατράχου . Κε
κινώντος το ποιχνίδι έχουμε στη 
διάθεσή μσς 4 ζωές (βστράχοuς). 

Γι.α κάθε 1000 3Qθμούς που 
σογκεντpι;)νουμε κεοδίζουuε και 
αnό ιιια ζωή . ο ΒΑΤΡιυrΟΣ εlνοι 
ένσ συναρπαστικό ΙΙΟιχνίδι και 
πιστεύουμε ότι δεν έχει να ζηλέ
Ψει τίποτα από το σγγλικό του 
πρότυπο. 

GR·\PIIICS: 8 8 8 8 Ο 
ιιχω:: • • • ο ο 
11 \UKH 8 8 Ο Ο Ο 
Jlo,NII\11 f.ΝΓ~1111l.ΙΙ:8 8 8 8 0 

ΤΠ ΛΟ~: p-Ι'Ι'λ!>Ι.\Ιλ 
\'ΙΙΟΛUΠΣ'ΥΗ:Ι:: ZX.SP[CTRΙ,M 
MOJ'.al: ΚΑΣΙαλ 
F.JΔOJ;: Κ.λi'ΜΟIΉ 
ΚλΤΛΣΚF~λΣlΗ:Ι::~ΙΔΕF.t 
ΠΜΗ: 1.510 6'1.· 

Λέγεται πως κάθε nρόγοσμμα 
είνσι κσι ένας f.εχωοιστός κόσμοι; 
η τουλάχιστον έτσι θόποεnε να 
είναι. Αυτό το λέμε νιατί οι
ευτυχώς λιγοστές • πρόχειρες 
δουλειές, που κατά καιρούς κυ
κλοιροpούν (δεν <9ορη~νουν, "κολ
λάνε", σταματούν με ένδειξη 
σ~άλμστος, δεν λειτουργούν}, δεν 
μπορούν κατά κανένα τρόπο νσ θε
ι~ρηθούν σον ξεχωριστοί "κόσμοι". 

Το πρόγραμμα που μας οnσ

αχολεί εδώ ξεκαθαρίζει ευθύc 
εξσρχής jτι δέν ανήκει στην ,α
ροπόνω μειονότητα, αντίθετο μά
λιστα. Η εντύπωση αυτή μος δημι
ουργήθηκε aπλά κσι μόνο αηό τη 
Οέrι του καλαίσθητου εξώφυλλου 
της κασέτας. Ίοως η κρίση συτn 
να ξενίζει μερικούς, αλλά κατά 
τη vνώιιη μας είνοι καιρός να 
nόΦοuμε πια vo ,3λέπουμε εF.ώ<~υλλο 

οπό το "χέρι" του ΖΧ ρr·inler, 
μια και μόνο οιιφιβολίες νιο την 
ποιότητα του προνοόιιιιατος- μπο
ρούν νσ δημιουργήσουν. 

Αλλά κσιρός είναι vo μπούμε 
στον "κόσμο" του μ-ΓΡΑΗΙ·1Α. Η κα
σέτα συνοδεύεται αnό ένα ιιικρό 
χαρτί, που εξηγεί ηώς νσ ~οpτώ
σουμε το πρόγραμμα, κοι τις οδη
γίες, που βρίσκονται σε μορ<?ή 
αρχείου· στη δεύτερη πλευρό της 
κασέτας. Η δισδ ικαοίο του ι9ορτώ
μοτος έληξε χωοίς πpοβλήμοτσ, 
μια και το πρόγραμμα πληροφορεί 
οπό μόνο του το χρήστη αν έχει 
θέσει σε σωστό εnίπεδσ την έντα
ση. 

Ι•tπσίνοντας στο μ-ΓΡΑΝΙ·1Α 

βρισκόμαστε στο χώρο της επεξερ
νσσίσς κειμένου. Στη διάθεσn 

μας υπάρχουν δύο σετ εντολών, 
αυτό τt.Ιν κύρι~>ν και αυτό τι,ιν εν
τολών εnέκτσοης. θο τις δοuμε με 
τη σειρά. 

Η ποώτη οιιόδο, των κύσιων 
εντολών, είνοι. αυτή που ελένχει 
την μετnκίνηση του δείκτη. ~tέσι.ι 
αυτών έχουιιε πλήρη ελευθεpίο, 
μια και μnοnούμε νο τον τοποθε
τήσουμε σε οποιοδήποτε σημείο 
μιας σελίδσς. Αν το κείιιενό ιιας 
ξεπερνά σε μέγεθος τη μισ οελ(
δα. υnάρχουν εντολές 11ου μετσκι

νούν το nοοάθυpο της οθόνης κατά 

μlικος του κειμένου, είτε ποος τα 
πάνω είτε προς τα κάτω, σε βήμα
τα της μιας γραμμής ή της μιας 

σελίδας. Υπάρχουν, τέλος, δύο 
εντολές ν ι ο να μετακινιιθούιιε 

στην αρχή και οτο τέλος του κει

μενοu. 

Η επόμενη οιιάδο εντολών -
βριακόι rαστε πάντα στις ~ύpιες -
npοοδιοσίζει το cτλιοοβητσ. Έχου
ιιε στiι διάθεσή μcτς ελληνικό και 
λατινικό (κε~σλα(α και. μικρά), 
σλλά και το σετ τuν γραφικών 
συμβόλων qraphics που περιέχει 
ενα.)μοτuμένα ο Spectruι~. 

Οι χαnακτήρες των δίιο ολ<ιιόΒητιιν 

είναι rυανόννωοτοι, αλλά ως ννιιστόν 

όποιος έχει μόνιτορ γλιτώνει τ~ 

νυα λ ιό .. 
~ τελευταίο ομάδα εντολών 
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ZXSpectrum μ-rΡΑΜΜΑ μίι ιτι·/ 11.1.) 

IW'On'.-- U • Ι ADoU ' IOY ΠΑ 8 ICI iiUIII -
'λλ~l\ta: tλληνικό μονοτCΜκό ιcαl όγyλιιcό tOV1όJCPCWO. 

Τιίnωμο ot tιcιunωtl\ οuμβοtό μt τόΥ ι;ρ.cιrum, μt yρόμμοtο 
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ασχολείται ιιε ι~ονοσίεc όπως σβή
σιμο χαρακτήοι.ιν ή γραμιιών, ποόσ
θcοη κενών γρομμιόν 11έσο στο κr ί
μενο ή δισστημότuν ιιέσο σε μια 
γραμιιή . μετακίνηση ή κεντpι\οισιω 
λέξεων μέοο σε μισ γραμιιι\ κο ι.. ιέ
λος, με δύο λcι ιοιιργ ίες που ονο
μό(ον rσι καδρdρι σιια κ οι ιροpιιόρι
πιιο. Η πρώτη δι[ιιθιτεί τα διο
σιι\ιιστο μtοο or μια γραμμή, ωό
σον η τελευτοιο λέξη της γραμμής 
δεν ουνεχlζει οnοκότω, ενώ η 
δεύτερη μετακινιί ιη λέξη που 
δεν χώοεσε ολόκληοη σε ιι ιο γ(>(Ιμ
μή στην οπό κdι~ι. κοι οοαιώνει 
το διοσιήμοτο της nοσηνούμενης. 

~τη σuνtχ,ιο έχουμε τις εν
τολές επέκτοσηr,. Αf,ιοσnμείωτες 
εδώ είναι σι εντολές μετακίνησης 
τιοpαγpόια.ιν σε οποιοδήποτε σημείο 
του κειμένου, •Ι ι:ντολή εύρεαης
αντικοτόστσσης λtξεων και η εν
τολή εκτύπωσης. Μέσω της τελευ
ταίος μπορούμε να εκτυηUσουμε 3? 
ή 64 (!)χαρακτήρες σε κόθε 

γραμμή που μπορούν ε κτός απ'την 
κανονική τους ιιορφι\ να εμφανι· 
στούν και με διπλό ύΨος. Έχουμε 
εnίσης ·η δυνατότητα να προσδιο· 
ρlσουμε και την πυκνότητα σειρών 
του κειμένου κατά την εκτύπωση. 

Οι τελευταίες εντολές επέ
κτασης αναλαμβάνουν ιο σώσιμο, 
το φόρτωμα και την tνωση κειμέ
νων, χαρακτηριστικό εντελώς σπα· 
ροίτητα σε μια τέτοιο εοσpμογή. 
Αξιοσημείωτο εδώ ειναι το vεvo· 
νός ότι το όνομα του κειυένου 
uποοεί να έχει μήκος μέχρι 30 
χσρακτhοες, και το ότι μπορούμε 
να το καλέσουμε χρησιμοποιώντοc 
ακόμα και tνσ μικρότερο κομυότι 
του τίτλου. Αν νιο παράδειγμα 
ονοuόσοuμε ένο κείμrνο: ''Σκουλη
κομυριιηνκότρυπο", μπορούμε να το 
καλέσουμε με το όνομα: "Σκουλη· 
κο" ή "Σκουλ". 

Πριν •λείσουμε θα πρέπει να 
ονΟ<:JLΡθοιίιιr σε δύο ακόμα οημε ίο. 

Επειδn καταρχήν δεν είναι δυνα-

τόν να Ουιιότοι κονr.ίς αη'fξι.ι ό
λι;ς τις δισθέοιιιες εντολtc και 
τα αντίστοιχα πλήκτρο, υπάρχουν 

δύο ουνσπιc•οί ηίvοκεc nou nο
ρσυσιόζουν ιόσο τις κι'ιοι•c, όσο 
και τις εντολές επέκτπσηι. ~τη 
ουνέχειο πρι:ιιι ι να πούιιr κπι νιο 
το "ποpdθuρο" στο κότιι ιιt.rιος ι;ης 
σελίδας. ιι tσο στο οποίο rιιΦονί· 
ζονται πλnο~οοpίες νιο ορισμένο 
Βασικό σημείο της λ~ ι ιcιιοvίοc 
του ηροvοόιιιιοτος, όπω( r > r ίδος 
του αλφάβητου που χοηοιμοποιεί
ιαι , ο οριΟιιός της γpοιιμιjς του 

κειυένου στην οrιοίο βp!σκετοι ο 
δείκτης, κλπ. 

(bU τιλtιώνει η ποnουσίοση 
tuν δυνοτοτήτ~ιν του μ·/ ΡΑΜ''Α <Οι 
ο:ιτόνουιιr στην ''ώρα ιηc •οίοπς" . 
Το ποόνραιιιισ λοιπόν χωρίς κοιιιά 
αμφιβολία εινοι επιτιιχηιιtνο, μια 
και δίνrι ιιpdγμοtι υ ι ον Sιιec ιruιι• 
τη διινοτό1 ητο επε(fργιιιιl αr. ε λ· 
λnνικών κειμένων. 'ο εrx:n ηιιο που 
δημιουργείται είναι το κοισ πό
σον εlνοι εl'lικτή ιιιιι τlτοιο 
εφαρμογή παίρνοντας υπόΦΙ1 rην 
ποιότητα του πληκτpολ6νιοιι rοιι 
υπολογιστή, αλλά και ου ι ήν rου 
εκτυπωτή με τον οποίο ΟΙΙνrονό· 
ζετοι. 

Ανεξόοτηισ πόντuς απΌυιοuς 
τους ενδοισσιιούς, δεν ιιποροιίιιε 
ηοpό νσ χσιοιτίσουμε την είσοδο 
σ ι ην ογοpό ενόc προγρι'ιιιιΗ11 ο ς που 
ηοονμοτοποιεί όσο uηόσχποι, οτσ 
βαθμό 8t8οιο που δεν πιοιορίζε
rοι οπό ι ο ~ar·~·,are. 

η.Κ.'Ι\111'1112.11 : • • • • • 
M.J'J0\1'\ \KOIJΙTA:8 8 8 8 Ο 
A:iiAΙfl" ll• 8 8 8 8 8 

Το Γακtτο ~εντοικής Cέpμον· 
σης οναλnuΒόνει να αηελr.unερώσει 
τον μηχανικό οπό ένα πλήΙmς υπο
λονισιιt'ιv ''11!1 ι\,. ι rΊ •:) ιιιιι ν•.l

νουν δύσκολη τη ζωή, ολλι\ κοι 
αποτελούν συχνό aφορμή γιο λάθη 
ή ποραλείΦr.ις. Ας το δούιιr όμιδr 
οπό πιο <nνιι'ι: 

Κοτοοχlιν μισ δcευ•οίνιση. 
Η στήλη δεν θο τολμούσε κοτό κο· 
νένα τρόπο νο κομπnσει νιο τις ... 
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νν~>σε ι ς της ιιάνι.ι σε θέ~ιατα όιι11ς 
ια δοχεία διοοτολ~ς. οι λέβητες, 
οι καrινοδόχοι κλπ. Παp'όλσ ουτό 
όμιJς. και λόγω ακpι3ώς της Θιλι
κότητας και της σαωήνειος που 
~ιοκρίνε ι το ιιpόγnομμο, η στήλιτ 
ΙΙttό το ι·e-ν i e~< αυτό ει ναι πλέον 
ο ε eέση ον όχι να κοιιπόοει, ι ου .. 
Μχιοtυν να εκι•έρει μια λογικό 
fJειιελιι.ιιιένη vνι:ιμη. ε π ι τυχίο τι ου 
ιJc ηρέηει νο την οποδι.\οου~ιε στην 
"~οινή λονιrή" που χαρακτηρίζει 
τη λ ι: ι τrιυrν ία του ιιοκέτου . 

(') ιιοκέτο κεvι-r>ικής θέριιαν
σης σnοτελείτnι ππό τρία 3οοικά 
rrρογράμμστο. 

το πρώτο πρόγραμμα υπολογί
(ει ιιc απι.\λειεc ηου θα παοουοι
όοει ιο σύστημα κεντρικής θέρ
ιJαvοης σε οποιαδήττοτε πολυκατοι
κία. ·ι~ το τελευταLσ εννοούμε 
ι\τι το πρόγρα~ιμα δεν ιιεριορίζει 
τον χn~στιι σε αριθμό οοόα:ων, 
bισιιεοιοιιότων ανά όροωο και δω
ιι<Ιtίων ανά διαμέρισμα. Λv κοτό 
την αpχικιj εισαν~ινι\ ιων στοι
χείων οιιιων σ υπολογιστής ονtι
λιJιοΟεL ό1 ι κινδυνεύει να μην οp
κtσει η διαΟέοιμη μνήμη, οδηγεί 
τον χpήοιη έτσι ~ιστε να εκτελε
ητεί η όλη εοvοοίο αποσπασματι
κό. 

Αν υποθέσουμε δηλοδή ότι 
έχουμε μια πολυκατοικία 20 σpό
ο.ιων, ιιι: 10 διαμερίσματα σε κάθε 
όp()<j)O και 5 δωιJότια σε κάθε διο
μtρισιιο, το πρόγραμμα θα κόvει 
τ.οuς υηολονισμούς νια τοuς δύο 
1οώιους ορόφους, θα εκτυπωθούν 
τα tJέχρι εκείνη τι) στιγμή απο
τελέοιιοtο και uετά θα συνεχlοει 
ιιε ιους uηόλοιποuς ορόφους (το 
νού ~ερα rίνοι ενδεικτικό). 

Ι~όλιι: οσίοουuε το μέγεθος 
τ·ης ιτολυκατοικίηr, Ι'f'ΙCΙΧΙ·•rούιιr 
ιJϊον ανολιιr ικό προσδιορισμό της 
~ατι;i(ιrασnς μton σε κάθε bωμότιο. 
~όσοι δηλαδή τοίχnι υπάοχοιιν 
(που νσ πασουο ιόζουν θερμοκροοι-
1κέc διοωορέι: στιι: δύο όΦειc), 
το μέγεθος κάθε τοίχου, το μέγε
θος παpαθιίpων. κο~ινwν, οεναζιών 
ιtou υnόpχσuν Of κάθε τοίχο κλπ. 
·οτσv τελειι~σουμε . το πρόγραμμα 
ι:κτυπίινε ι το α~οτελέσιιοτα { KCAL/ 
' κο ι ι<Ατ·s γιο ενδεχόμενη ηλεκτρι
κή Οέρuανοη) σε αναλυτικούς πίνακες 
rτοιιιους νιο υποβολι\ . Αξίζει νο 
cηιι ειιοJθεί ότι οι υ:ιολογιοιιοί γί
νονται ,ι ε .Jόση τι)ν orr. ~ 701. 

Το δεύτερα nρόγρaμμσ εκιε
λεί δύο ερνασ(ες: Η πρώτη υποβο
η!k\ει την επιλογn των κοtάλληλων 
θεομοντικών σωμάτων. Αφού δηλαδή 
ννωρίζοuμε τις απώλειες του δω
ιιοτ ίου - κο ι δεδοιιένων των δ ιο
tιΕ!tιιενων διαοτόσει~ν cοποθέτησης 
κοθι.\ς και της θερμικής ανοχής 
του σώματος - το πpόγρομιια μας 
δίνει όλους τους τύπους οωμάιων 
(β!Ο~ΟΛ ή KOINA) που ικανοποιούν 
τους όρους που Οέσαμε. Αr.ιοση
μείωτη εδι.\ είναι η ενσωμάτωση 
στους υπολοvιουούc της υηεροπό
δοσης και υποοπόδοσης των σ~)μά-
τwν. 

Στο δεύτερο ιιέpος του ποο
γρόμμοτος καθορίζεται το κατάλ
ληλο ανοιχτό-κλειστό δοχείο δια
στολής . Εδι.\ λομβόνοντοι υπόΨη 
παοόνοντες όπως ο πραγματικός 
διοοτολμένος όγκος νερού που ι.ι
ιιόρχει στο δίκτυο, η στατική πί
εση κλπ. δεν χρειάζεται 3έSαιο 
να ειτοvολόSουμε ότι όλο το απο
τελέσματα εκτυπώνονται και πόλι 
σε αναλυτικούς πίνακες. Στη λει
τοιιpγ to του προγρόμματος οι.ιτού 
λαμβάνονται urτόΦη το ΡΙΝ 4750-
. 
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4751-4752-4807. 
Στο τρίτο και τελευταίο βα

σικό πρόγραμμα εκτελούνται τρει( 
εοvοσίες: Καταρχήν ηροσδιοrί
~οντοι OL κατανομές χιλιοστών 

Οέομανοης τόσο γιο τακτικές, όσο 
και έκτακτες δαπάνες νια όλους 
τους ποοκτ~κό δυνατούς ουνδυα· 
σιιούς που μπορεί να υπάρξουν σε 
μια πολυκατοικία. ~τη συνέχεια 
το πσόνοαuμα εξετάζει και δLνει 
απάντηση σε προβλf\μοτο όπως η 
εκλογή λέβητα και καυστήρα, η 
-κοταvόλι.ιση ~ουοίιιων, ο όvκος 
δεξαιιεvής Kl'lunίιl(o)v , κλπ. 

Τέλος προσδιορ(ζοντaι και 
οι ιδανικές διαστάσεις της κα
πνοδόχου, έτσι ώστε το σύστημα 
να λειτουργεί aποδοτικά κα~ να 
μην πορατηρούντα~ ωοινόιJεvι:ι όπως 
ο κακός ελκυσ~ιός και η σπατάλη 
ιcαυσίιιων, και να ι ι ην περνάνε 
1νεκιιετόλλευτεc δυνατότητες όπως 
1 ονaκιίκλωοη της θεσuότητος τιιν 
~κnειιrrοιιένων κοιισοερίων. Και στο 
·.ρόγραμμα αυτό χpησιuοποιούνται 
1ι πλέον ιιρόοιρατες ντιρεκτίβες . 

Από προγραιιιιατιστικής nλει.ι· 
16ς , αξίζει να οηιιειώοοuμε τεχ
νικές όπως το στοuάτημο των 
iπteoιnιpts, που αυξάνει εντυπι.Jοι
οκά την ταχύτητα επεξεργασίας 
του υπολογιστή, καθώς και ότι, 
απ' όσο μπορέσαμε να ελέγξουμε, 
το ποόvσοuμο είναι full proσf. 
δεν δέχετο• δηλαδή ακοτόλληλες 
τιμές, όταν ζητάει κόποιο μετα
βλητή, και αρνείται νο δώσει 
σποτελέοιιοτο που οτηρLζονται σε 
αθέλητους (ή και ηθελημένους) 
ποραλονιοιιούc του χρήστη {έχετε 
ξανακούσει καμινάδα πολυκατοικί
ας ύΨους 650 μέτρων και διοιιέ
τρου 40 ... παρά λ(νο να οη~σει 
λευκή σημο(ο ο δίιστυχοc ORIC ... ) . 

Το ηακέτο συνεργάζεται ιι ε 
ε κτυιιωτές όπως ο ovp 100 (της 
R~di<ι Shack) κο ι ο Gcnιin1 ΙΟΧ, ι.ιε 
τους οηοίους κο ι δLνει ολοκόθα
nεc εκιιιιιwοεις, έtσιuες vι\J υπο
Βολή . Υιιόρχει επίσης όιιεοn npο
οπτικι\ uετοφορός των πpογpαμιιό
των σε πιο ιιεvόλα συστήματα ιιε 
καθαρό επονvελιJΟΤ ικό ιιοοοανοτο
λισμό. 

Ίο 1ακtτο Κεντρικής θtpυ~ν
ηης διοτLθεται οπό το "lolicropo-
1 i s 11. 

η:κΜιιrιιιι:Η: ••••• 
Λt:ιτιι\ ι• ι ικοτιι ι Α: ••••ο 
ι':Ξi:l~ / 11\111: •••••. 
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11 εnο~ή ιιπr. είναι vενονόc 
ότι "τρέχει" μι puθμούς που δύ
σκολο Οο μποpούοε •. αν ε ίς νο πο
ρακολουθ~ει. Ενο καλό παρό
δεινμα nυτής ι•1c κοτόστοσης εί
ναι και σι τροιιερές ευθtίνες ποιι 
συσοuρεύσνται σε εύΟρσυστους ε
οrί>ικσιίς ι.iιιιιιιc; (σλλιi και σε πολ
λούς πιο c:ιριιι<>ιιr.) , όm•JC νια πο
ράδεινιιο •1 ι uΟιίνη να διnσuθεί ο 
γήινος πολι •LCJιιός από τις εnι~έ
σε ι ς ι ων κόΟε λογι\ι. δ ι αο τη μ ι κων 
εισβολέων... • 

Ί. σι τουλάχιc1rον υιιοστηρι
ζοuν τσ διαφηιιισιικά ιιηνύιιατο 
των ιιαιχνιδιιdν τύπου STAR TRECK, 
ένα οπ· τα οηοία.που μας απασχο

λεί σuιή ι η φορά. είνοι το CODE 
~ΙΛ!t.Ε "Λ 1 • 

Γ ιn ιίλλη ιιιο φορό. λοιπόν, 
έχουμε στο νtριο μας το όοvσνα 
οδήγησης τnιι Ηλr.ιότερου οχήuα
τος που κατοσκειιοστn~ε ποτέ 
(προοι.ιπικοi έχu cιρχίσει να βαριέ
μαι, θο ι'\θελa να οδηγftοι.ι ι<οι μια 
φορό υ ιο fιιαιηrηιι κ ή οοκσρόκα) ιιε 
αποστολή να καιαιροπώσουμε την 
κο κόβοuλ ι• φu λή τΜν vYONS , ΠΟU 
σκοπό tχοιιν νο aφανίσουν ολόκλη
ρο το ηλιο~:ό ιιαr. σύστημα, και να 
τους ατc!λnιιμε "αnό rκεί που 

'ρθαν''. 
Το παιχνίδι εF.ελίσσεται ως 

εξής: Κατ· αρχήν διολέγουιιε το 
επίπεδο διιο~ολ[ος, το οποίο στην 
ουσ!α προσδιορίζει την ευθυΒολία 
και τη ιιαχrtτικότητα τuν εχθρικών 
οχημιηuν. ιιετό η μόχn που ... θα 
κρίνει την τύχη του ανθρώπινου 
γένους ξεκινάει. Έχουμε στη 
διάΟεσή ιιος δύο αναλυτικούς χάρ
τες, ποu δrίχνοuν την εξέλιξη 

της μάχης σr κάθε στιγμή. NέOtJ 
αυτών ιιτrοpαιίιrε νο προσδιορίσουμε 
την κατάοrαοη του οχήιιοτός ιιας 

(ποιο συστήιιατά τοιι ~ηλαδή λει
τσupγούν >:αι rιtιιο όχι) και ανά
λογα μ ε την t• ιaor ιι.rν βλα:\iν 

είτε να Jιι\ξοιιu ι νο βρούμε έναν 
πλανr\τη νιο πpοσγιίιοJΟη. επισκευή 
ι:αι ανtQΟ/•ιΠΟΙJό, ει τε να εντοπί-

σοuιι ε εχθρικό σκάι,ος σε κά~οια 
περ ι οχή του συσι ιiιιαιος και να 

nάιίι. νο το δ ιαλύσοuιιε . 
·rστω λοιnόν όtι το σκάφος 

μος :3οίσκετοι σι: nξιόμαχ~ ~ατό
στοσn ,οι ότι ενιοrιίσαυε εισΒσ-

λεις οι· κ<inoιn ιιωιοχή . Αντίθετα 
ιιε ιο άλλο ποιχνί1ιισ ΙJuτού του 
τύπου, όπου απλώς δίνεις τις 
συντετιιvμlνεc. της περιοχlις και 
ουτοu6τως ιrεταοtοεσοι εκεί. στο 

CODE ιι.~··ε t·~\r ~σέπει σιην <uοιο
λεξίο νο οδηγήσουμε το όχημά μας 
στην nειιιοχή που ιιος r.νδιοσ!tpει. 

f·Ιπαίνουμε λοιπόν σε ''υnερ
ταχύτητι.ι", οπότε εμφανίζεται 

στην οΟόνιt ένο τετnάνωνο πλαίσ ιο 
μέσα στο οrιοίο ιιn(ιρχει ένας 

ΓcODENAME MAtl 
• by O.r•k Br•wat•r For •eκ SpκC 

• τ 

σταvρός. Γ ι α να φτάσουιrε εκεί 
που θέλουμε,θn πσtιιει σε όλη τη 

διόpκεια του ταΕιδιού , ο σταυρός 
να μ η βγει έξω οπ· το τετράγω
νο, nρόνμο κοΟόλου εύκολο . Νου 

nήpε αρκετή ώρο νια να καταφέρω 
να μην εμφ(Ίν((οιιαι στην άλ λη ά
κρα ιοο ηλιακού σιιστήματος ... 

Αφού λοιιτόν φτάσουμ ε στην 
ιιεοιοχή, nοtπι.ι ιιέΟLJ του Lon(] 
Ranηe Scan να προσδιοοίσσυμε την· 
κατr.ύθvνοη του εχΟοι~ού πλοίου 

• 

κnι να τοποt1r.τήσουιrε το δικό 
ιιας , tτσι ι:ιστε να βρίσκεται στο 
ίδιο πεοίπου ι'ιψος και να έχει 
παnόλληλη κιηrύΟυνση. Όταν γ[
νει κι αuιό (ιιnόοχοuv ~ιάφοοοι 
•·ι· ;ρ ι· ι ι' ς ιιοι ιrnof\OηOoύv σι ον 
ιιρnιιί'iιοr>ισιιό τrς οκοι3ούς no
pr.ίoι;) εlιιο~τι έτοιμοι γιο τrtν 
ουσιασ ι ι ι. ή μάχη . 

Από το οορόΟυpο" τοu οχή
ματός ιιος έχοuιιε θέα μποος ή πί
ou. ΙΙΡΟχωpούμε λοιπόν .. έχοι να 
διακρίνουμε ιον αντίπαλο . Υόλις 
εuφnνιστεί, αν πΡΟλάβουμε. τον 
πυροβολούμε. Αυτός ι~ προλάβει 
οπωσδήποτε .. . Όταν περάσει νuρ
νόιrε nντ ίσε τα σε nχέοη με τnν r.οπιί
θυνσrJ που ι· ίχ~ ιr :ιιπnσι:πία..• , πίσω 
ιιηρσς) και συν ε χ i ζουμε να nυpοβο
λοιίιιε. ι ι ήηι ιι; κο ι κομ ιά ριrιιi τον nεni
xrι. Λυι ι\ η δ ι <ιbι κnn(a επnν<ιλοιι
~δνεται συνtχι ιcι , πολλές φοp{ς 
ιι r δι'ιο >ωι τnι.ιι. αντιιιάλοιιι:,ιιt
χοι ι ί τε να ιοιις κοταοtΌέΨουιιε • 
ε:τε (to συνnθf.οrι:nο) να '{ινr.ι 
το αντίσιροιρο. Cιιολονώ ότι στο 
ανώτερο ειιίntδο, όποιι οι 1·1YCHS 
είναι ι δ ιοί τεοο ιιοχιη ι κοί κο ι 
επιτίθενται πολλοί ιιοζ(. οι\κιισο 
τα χtnια ψηλό η αντιμετtοίπ ιori 
τους οnαιτεl ιδιαίτερο ταλέντο. 

Για νn παίrοuμε λοιπόν ψ 
κόπο ι ες λ ι ν ο στ tς έσ-u r. λ ·ι ί-
δεc επr ιιιχi ιις , θο πρέπει ν<• πnο
νnοιιιιιηίιιοιιιιι τιc ενfοvr.ιέc ιιnc 
fτσι ι.\ο ι r νο ιιην ξοbεύοντnι ιiιικοηn 
(αιιοιιιa , ν« ιιένοιιν ιιλονήτες ε 
λε ι'ιθι:nοι νια να ΙΗΙορούιιε να ονr
φοδιαιηοιίιιι , και τι'λος νο δια
σπότοι η ιιάζα tιιν ι:χθοικόιν σκα
ι;ιών σι: aποιιονι ιιιiνες μονό1ιες . 11 
<ιντιιιcι(ιπισ" τους ι:ίναι τόιε ιιιο 
ειίκολη. 

Γεν ι~:ά λοι11όν το cor.E :.Αr·ΙΓ 
''Α1 αποτελεί μια ΟεοJοτιrή Βελ
τίuση. ον το συν• ρίνοuuε υε ιiλλn 
ιιοιχνί~ιn nν,\λovou nεριεχο •• tνου , 
όιιου ούτε κ(Ιν η μάχη ~εν οοίνε
ται, αλλά παρ· ιiλn rιιιrα δι: ν ιαιί
ει να πόσχι-ι :ιπό ro npόβλnμα ~ο ι 
υ<> στ ί(ε ι •n ι τrι άλλrι. 

Nιrd to ntxι'nn nαιχνί5ιςι~ 
Μλο/ιή . το ι:νbια<nrpον ηέcοτι:ι, ιιιο 
και καταλήγει κc1νιίς νο r.όνrι 
σuνέχειο ιο ίδιο nράγμο . Καλά nα 
κάνουν οι 11ΡΟV()Οιιιιαιιοτές να .:α
τολόΒουν ιιωr. το vrνονός ότι ι~
χουιι να > άνουιιε ιιε μηχονt\ιι,..tn 
ΠΟU '(Jρt~01<0Vt0L 

11 
Οtις tΠΠ\ιf'J,\.•1• .-

~I 



ΙΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ:--------, 
• INTERFACE ι 
• MICRODRIVE 
• 3 CARTRIDGES ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ: 

Fιοuγωγn otn xρnon ιων 
MICRODRIVES. 
Εrιι:ξιργaοιa κειμενοv (WORD 
PROCESSING Τ ASWORD TWO) 
Αrχυοθnκη (MASTERFILE) 
>:χι.διaοrη πaιγνιδιων {GAMES 
DESIGNER) 
Το rιοιγνιδι ΑΝΤ ΑΠΑCΚ 
<το ονωτερω εινοι οξιος 20 000 δρχ) 

• ι ΚΕΝΗ CARTRIDGE 

Το ΖΧ EXPANSION SYSTEM 
bιοιιιJι τοι ήδη aπό την ECS Α [ και 
ιο εξουσιοδοτημένο computer 
shops. Η Super προοφορa της ECS 
ισχuει μι.χρι τέλος Δεκψβριοu 
1981\ 

SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΕΟΡΤΩΝ: Κόθι: Spectrum 
48Κπεριtχει tνa κοurιόνι τnς ECS aξιaςμtχρι 
10.000 δρχ.!Ι! Μη ro ΧΑϊ.ΠC 

ZliYATE ΠΑ/Η λ ΤΗΝ ιι ΓVHLH n11 EC:S Λ f . ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΗf. 
1\ΝτtΠΡΟΣΟΠΕΙΑΣ ΤΗΣ SΙNC:L ΛIR fτfiN F.ΛΛΛδΛ 
ΤΑ Ea0Vti0Δ01ΉMENA ΚΕΝΤΡΑ ΠΟΛΗΣ!'ΟΝ 
Ε ΧΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΤΟ EIΔIKO ΛVΤΟΚΟΛΛΗΤΟ [ΗΜΑ 

CL~-~-A.E. 
J((hHO (8λΡ\Μ)(ΟΝ Jο4Λ(ΚΙ..0~ ιi:Ofrrιι ΎnQAOrti1Ω"' 
- \'" ιt" .e. .._. tιι.ι. 'Ιλ .ιι ....., • ι ... .. 



Η επογγι.λμcιtικn λuon της Sιnclair στα home micros. Το Spectrum +- σuμnλnρωνι::ι το κενό 
στο χωρο του πλεον anaιτnτικοu χρnστn και διεκδικει το uπολοιπο κομματι τnς αγορος 
Εργονομικό εnaγγι_λμurικό ευχρnστο μελετnμενο πληκτρολόγιο γιο .. πολλn δοuλι.ια 

Λατοuργει με όλα το προγρaμμaτα και περιφερειοκa rou Spectrum 

ΟΛΟΣ Ο ΚΟΣΜΟΣ των home. 
pror es!;ίonal και personal rompuιers 

SPECYRUM ... 
Ι'ια οχολt:ια και κόΒε επαγγελματική 

xpnαn 

Ρ<, λ "'" :Η ΜΑ λ 
λ Ε ~ 
Αnό την anοκλ&ιοτικι\ αντιπροοωnεiα τnς SINCLAIR 

Ι f'M1V & ΦΟΚΙΟΝ01 8 • 1ΥΝ• Af ΜΑ Α0· •ΝΑ · Ο~ ο3 OOIJ ~ ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΟΝ 

• ο Α.Ε. ΤΗΛ 372~·~~ 32S3839 3Z<S415 



•I 
πτικi.ς διαδικοσιες, δεν σημ~ίνει 
όη Οtλσυμε και ειιε lς νο μετο
τpοnσύι ι r σε ιιηχονήιιοτο ... 

Παρ· όλη την γκρίνια μος, 

οι φ~λοι τwν διαστημικών nεριπε
τειι:ιν, δεν ιtρtπε ι νο aπογοητευ
τούν. 

LN\PIIIΙ ': 8 8 8 e 8 
ΙΙ\οι: • • ο ο ο 
ιι\CΙι.ιι : 8 8 0 Ο 0 
ι ι ' ιι.ιι ι" ι\ ιιιu.ιι : • • ο ο ο 

1ΠΛΟL: Bι/lil:oι~ 
\'ΠOΛIH11:rttL: 0)1\tMOIJORt:...ι 
Ι!ΙΛΟι: t•ΛI'i\111111 
i\101'.11 Λl);lιt I Λ 
ΙιΛ f Λ:tlιt Υ Λ Ι: rΙtL: ( Ό!'tl !'t!ODIHit: 
JΙΙ\ΙΙΙ. -.tφz 

Ι ο "ΓUTURE COΙ~PUτER AND 
ΤΙΙΙ NGS" i.φrρr ιφόσφοιο στην Ελ
λόδο την "PUBI. IC DOI·IA !t-1 SERifS". 
nοόκrι τtιι νια μ ιο σειρό πpογρομ
ιιόιuν σι· bισκέrrς, που '' τρέχουν" 
στον Cοπ.-Ιοdοι·Ρ-64. Σας ποροuσιό· 
ζοuιιr tvo οπό τα μέλη της σει
ιχic. Ονοιιό(εται OUSINESS και 
αιιοτ r.λr ίτσι αιιό ι 4 προγpόμμοτο . 
τα οποίο κόνσυν uιο σειρό από 
υπολονιοτι•Ι.ς rονnσίες που Φtό
νοuν ιιtχρι κπι or έλεvχο αποθή
•ης. 

Αιιέοuς ιιόλις "φορτώσουμε" το 
ιιρόγpcιιιιια, εμφανίζονται στην σ· 
Οόνη οι ιισλύ καιονοητtς οδηνlες 
χρήσηr,, ιιου ι~ηγούν τη φύση ιων 
υιιοπρογpοιιιιc:\των, κα&ίς και τον 
rpόno ΧΡΙ1t>ψοιιοίησής τους . Ακο
λοιιQ.'ιν ι oc ι σ ιιενού "ιρέχουιιε " 
tνο-tνιι ιcι πpογρόιιιιατα . Τα πρώτα 
ιφοvιχiιιιιοτn κόνουν rπ(δειξη σε 
εισιιρc:\F;r ι< και πληpωμές με τις 
οντ ίσιοι χι ς ιιετοτnοπtς σε μετρη
.ό. ΑκολοιιΟσύν πnοvοοuμοτο, το 
οποία υ·ιολσνίζσυν το χοόνο και 
τις bόnιις που Οο χρειαστούν νιο 
νο rιrιλη~,οε ί ένα δόνε ι ο, οΦΟύ 
πρι.ίτο λr~rOotiν unόΦη διόφορσι πcι
οόνον ιr.ς, ό·ωι: rι οι'ι(ηση του τ ι
ιιόσι!λιιιυ, ι π ι πι τόκια κλπ. 

>ι η σιινtχr ι ιι του ιιενσύ 
uπόnχοιιν 'ΙΙ)(}γρό,ιματσ τα οποίο 

' κnοτούν" ΙΙΙΗ'ΟΟλtlνιο, τισιι μπορεί 
νο nι·ρι λnιι:i<ίνει tνο ι1λήθος α"ό 
οτοιχr(n tιοιιια νιο να χρησιμο
ηοιηΟούν αιιrσtJς μόλις ζητηθούν. 
Υπόσχε ι •1 δυνατότητα νια "υπσ
νοοιιιιιοη• κόιtuιnc ΟUVΙ<CΚΡιμtνης 
ηιιrnοιιηνί1Ιι; κnι επιπλέον γίνεται 
ο ιιιτολον ι οιιόι: 1 οιι αριθμού των 

ηιιεΡών ιιου έχουν περόσει γενικό 
ή και μέχρι την ποpσηόvω ουvκε
κριμtνη ηιιεpομηνίο. 

Τ έλος, ~δ ιιι ι: τε ρο εν δ ιαφέpσν 
βρήκαιJε όtι τιοnουσ~όζουν τα ηρο
γρόμματο rιου κόνουν εξομο(ωση 
του αντοvωνισμ~ύ μεταξύ δύο ε
ταιριύν οι οποίες ποοόγουν το 
ίδιο πσοrόν (χόος .. . ) . Η οειρό 
περιέχει πολλό ποοvοομμοτο πραγ
ματικό αF;ιόλονα, που, εκτός ~ν 
όλλων, cξσικοιώνουν και τον ΧΡ~
στη με διάφορες οικονομικές έν
νοιες, χρήσιμες στην καθημερινή 
ζuή. 

BUSINESS 
:. _;_ a.n..-..... ~~\--- -- =--. -- . - ~ -.- ·-- ------ . ,___ --- .. - - ...................... - ....... --
----- ..__ • >r ,..,... - .. ·- .... 
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Το "ONSΠRS είναι ένα οrιό 
το κλασικό ~rc~de qames της 
"Λrοι•ιιsοrι·•. Βρίσκεται ήδη πολ
λούς ιιήνες σι ην αvορό, αλλά εξο
κολσιιθε ί νο προσελκύει αvοοο
στtς . Το ποόvροιιμσ τιεpι γpόφε ι 
τις πιοιτιέτειες ενός ανθpώποιι 
που βρίο~:ετσι παγιδευμένος σε 
tνα λnβύρινΟο γεμάτο σκόλες και 

το ι χους. fl ατιιόοαιαιρα είνσ~ απο
πνικτική, το οξυγόνο όσο πdει 
και λιγοστεύει και σ όνθρwπός 
μας κινδυνεύει να πεΟόνει από 
οσιοu(ιο. 

Kn ι σον ν σ ιι ην έφταναν όλα 
αυτό, tχσυιιε και τα εχθρικό τέ
ρατα που, όrι.ις συνι\~ς, ιτι~ιί
νουν της πείνας και βλέπουν τον 
άνθρωπο σον μια τεροτuδών δια
στόσεuν λιχουδιό ... Τα τέρατα 
αυτό είναι καταδικασμένο νn πε
ριπλανώνται μέσα στο λαβύρινθο 
~:αι ιιοιόζοuν με ιι•νόλες ντοιιό
τcς ι! J. ο ιιόνος τρόπος νια να 
αν τ ι με ιwn ίσε ι ο όνΟοwπός ιιος το 
τtοοτο, ε(νοι νn ανοίξει τρύπtς 
οι-ο tbαφσς κcιι μετό να τα σnρώ
r.ι;ι, έτσι ι:!σιε να πέσουν μέσο σε 
nυτtς κοι να σκοτuθσύν σιιό την 
11 tUOΙ1 . 

Ο ρόλος του ανθρώπου μας, 
δηλαδή ιελικό σ δ~κός μας, ε(νοι 
πολύ δύσκολος. Όσο εξελίσσεται 
το παιχνίδι, το τέρατα κινούνται 
όλο και πιο γρήγορα και vινονται 
έτσι ηολύ επικίνδυνα. Ο μόνος 
τρόπος νια να τα αντιμετuπίσουιιε 
ε(νnι να ανοCvσυιιε πολλές τρύ
πες, τη ιιιn κότω από την όλλη, 
ιδστε να κερδίζουμε ~εοιοοόιεnοuς 
πόντους, γιοτ( έτσι τα τtρnι<ι Oa 
πέφτουν οιιό ιιεναλύτεοο ιiΨος. 

Οι πολλές τρύπες ετιιβdλλον 
ιιιι κυρίως σια πιο "προχωρημένο" 
στάδιο ιου παιχνιδιού, όπου τn 
1 έρατιι v! ν"ν rnι 11 ισ σνΟcκτικό 
και σκοτώνονται μόνο όταν πέσουν 
11116 ιιαλιί Ι•ηλό. 

. εr.ιν~ινται το nσιχνίδι t
χουιιε τρεις "ζιοtς''. Κόθε ι;.οοο ... 



Οι mo δημοcpιλεiς micro μονομαχούν 
~ύ τους αΑΑά και μι: τους 

αuνιάκτες Jιας νια ταv mλο του μαιτρ! 
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COMPιΠERS r=Ji? 

'l1Ό ΠΙΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΠΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ COMPUTERS 
• ΙΗΗ.ιρ-..aρο 9 Αθηνο 'fηλ_Jδ 33 3~7 • !wιςροtοuς 22 θολος fηλ 38 6845 
• Τζωρrζ 34 Αθηvα ΤηJ, 38 40 243 • Θt.<>.-ι) .ιη '10 Κοριvθος Τη>. 29 SΟβ 

PANSYSTEMS 

PANSYSTEMS junlor 

Ελάτε να θαυμάσετε και να 
«nαlξετε,. με τα πολυμήχανα 
Home compυιers στην 
PANSYSTEMS compuιer sιores 
στην Λ. Συγγρού 314. 

Στο ειδικό διαμορφωμένο 

τμήμα έμπειροι υπάλληλοι 

θα σας μυήσουν στον υπέ
ροχο κόσμο 

1 ων Home conψυters. 

Αλλά nρσσέξτε ελάτε με
ταξύ 22 Νοεμβρίου - 14 
l oνouoρlou 

που θα γfνουν έκτακτες 
εκδηλώσεις 

με πολλό δώρα 

εκπλήξεις και Oa ισχύσουν 
τιuές γνωριμfας. 

Ε'λότε οικογενειακώς γιοτ! 
εκτός από την μεγάλη γκά

μα Homo cornpυιers 

SPECTRUM 
QL 
COMMODORE 64 
ATARI κ.ό. 

υπάρχει πόντο η 

PANSYSTEMS comρυter sιores 
το κορυφalο καrόοτημα για 

business micros 

ελότε σος περιμένουμε ..• 

(Q PA~~uY.~!~.MS 
Λι t.:Q }ΙΙ'.''/r~()4J ]1" /ο. ''J' .• ; ... 
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Σ ΚΑ ΚΙ 

ΟΣΑ ΙΣΩΣ 

ΝΑ ΜΗΝ :Ξ:ΕΡΕΤΕ 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΙΟΝΙ 

Κάθt πιόνι στην παρθενική 
του κίνηση μπορεί να μι:τακινηθεί 
σύμφωνα μr την επιθυμία του ~α1-
κτη κατά tνα ή κατά δύο τετράνu
να προς ιο στρατόπεδο του αντι
πάλου. Όnωc και στην οιιλή κίνη
ση, έτσι και στη διπλή ιο πιόνι 
δεν πρέπει να εκτοπίζει αντίπαλο 
κοιιμάτι κ ατό τη με τοκ lνnσ~ του. 
11 ιιόνη περίπτωση νιο το πιόνι να 
"κόΨει" ένα αντίπαλο κομμάτι ει
ναι με απλή διαγώνιο μετακίνηση. 
~ε αντήν την κοτηγίο ανήκει και 
ι ο •. 
ΠΑΡΣΙ~Ο "ΑΝ ΠιUΣΑΝ": Γίνσι το 
λενόιιενο πάρσιμο εν διελεύσει 
(από τη γαλλική έκΘροοη Ειt PAS
SANT που nηιιοίνει "11rnνώντας" 
κοι η οποία χρπσιιιοποιείται οπό 
τους σκσκισιtς όλου του κόσμου). 

Πότε και πώς γίνεται αυτό 
το πάρσιμο; 

Εάν ένα πιόνι βρίσκεται α
κόιιο στην αρχική του θέση και το 
μετοκινήσουιιr ΔΥΟ ητnόγωνα εμ
πρός και ον ιιετά την κίνησή μας 
aυτή το πιόνι μας βρεθεί δίπλα 
(δεξιά ή aριστερά, κατά οριζόν 
ιιο κατεύθυνση) σ· ένα aντίπαλο 
ιτιόνι, τότε υ οντί11αλός μας μπο
ριl (χωρlς να είναι και υποχρεω
μένος) νο πάρει το πιόνι μας, 
tτσι σαν aυτό το πιόνί μος να 
είχε κινηθεί μόνο κατά ένο τε
ιοόνωνο (και όχι κοτό δύο). 

Σχετικά ιιε το πιόνι ιτρέπει 
να ξέρετε ακόμα και το εξής. 
ηΡΟΑΓΩΓΗ: Όταν tνο πιόνι φτάσει 
στην τελευταία γραμμή, μπορεί νο 
προαχθεί σε οrιοιοδήποτε άλλο κομ
μάτι του ίbιου χΡ<~ιιοτοc (εκτός 
Βασιλιά}. Με άλλο λόΗο: ιιόλις 
το πιόνι μος Φtάοει στην τελειr
τσίσ οριζόντιο γραμμή, θα το 
οπομσκρύνουιιε οπό τη σκοrιέρα 
και θα ιοποθετήσοιιιιr ('τη θέση 

του όποιο άλλο κοιιμάτι θέλουιιε. 
Έτσι είναι δυνατό να έχουμε 
δύο (ή και περισσότερες) βαοl
λιοσες, τρεις π~ργοuς κ.τ . λ. 

ΠΑ ΤΟΡΟΚΕ 

Στο γενικό κανόνα (ότι δη
λαδή σε κάθε κίνηση ιιετοκινείτσι 
μόνο ένα κομμό τι) υηόρχει μ ιο 
εξαίρεση: είναι το λεγόμενο οο
κέ, στο οποίο ένας παίκτης μπο
ρεί νο μετακινήσει (μια ΘΟρά σε 
κάθε πορτ(δο} και τον Βασιλιά 
και τον πύργο ταυτόχρονο . 

Υηάρχουν δύο ροκέ: το μικρό 
(όταν γ(νεται με τον πύργο του 
Βασιλιά) και το μεγάλο ρακέ (με 
τον πuργο της βασίλισσας}. 

Γιο να γίνει ένα ροκέ πρέ
πει αιτσοοίτητο να πληρούνται 
όλες οι παροκότw προUποθέσεις: 

1) Μετοξu του βασιλιά και του 
πύργου (με τον οποίο θο γίνει το 
ροκέ) να μην υπάρχει κανένα άλλο 
κομμάτι. 

2} Ο βασιλιάς και ο πύργος να 
μην έχουν ιιετακινηΟεί ιιtχρι τη 
στιγμή που θα γtνει το ρσκt. 

3) Ο Βασιλιάς να μην απειλεί
ται από εχθρικό κοιιμόη ι δηλοΜ 
τη στιγμή που θα γίνει το ροκt 
κανένα εχθρικό κομμάτι να μην α
πειλεί το Βασιλιά). 

4) Τα τετράνuνο πάνω οπό το 
οποίο θα περάσει ο βασιλιάς 
(συμπεριλαμβάνεται και το τετρά
γωνο στο οποίο θα φτάσει) να μην 
απειλούνται οπό το εχθοικό κομ
μάτια (νια τον πύργο δεν αποι
τούντοι οι προUnοθέοεις ορ. 3 
και 4} •• 

~Ιc λίγο λόγιο: νιο να κά
νουμε ροκέ, μετακινούμε τον πύρ
γο στο τετράγωνο που βpίσκειοι 
ακριΒώς δίπλα στον βασιλιά μας 
και συγχρόνως με τον Βασιλιά 
υπερnηδούιιr τον πύργο και τον 

τοποΟετούμε από ιην όλλn μf:ριό 
του πύργου. Οι δύο αυτές κινή
σεις vινονται τουτόχοονο •σι 
θεwρούντσι ως μία και μόνη κίνη
ση. 

ΓΙΑ ΤΟ ΣΑΧ 

Εάν με μια κίνησή μος οπει
~ήοουμε τον βασιλιά του αντιπά
λου, τότε το αναγγέλλουμε αυτό 
λέγοντας ΣΑΧ. Ο aντίπαλός μας 
τότε εινσι υποχρεwιιένσς να φρον
τίσει νια την προστασία τοιι Βα
σιλιά του Ινιστι η απώλεια του 
βασιλιά σημαίνει και το χάσιμο 
της πορτίδος). Ένα ΣΑΧ μπορεί 
να αντιμετωπιοτιί με τρεις τρό
πους: 

1) Με τη μετακίνηση του Βασι
λιά σε ένα τετράγωνο όπου δεν 
σnειλείτοι. 

2) Ι~ ε το πάρσιιιο (δηλαδή το 
κόΨιμο) του εχΟρικού κομματιού 
που δίνει το ΣΑΧ. 

3) Με την παρεμβολή ενός κομ
ματιού μεταξύ του Βασιλιά και 
του κομματιού που δίνει το ΣΑΧ, 
(εάν το ΣΑΧ το δίνει ο ίππος ή 
το πιόνι, τότε ο τρίτος aυτός 
τρόπος δεν υπάοχει). 

ΣΑΧ το onolo δεν μπορεί να 
εξουδετερωθεί ιιε κανένα τρόπο, 
είναι ΜΑΤ. 

ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 

Το τι σημαίνει ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ 
φσ(νετοι οπό την ονομασία: ένας 
παίκτης απειλεί συνεχώς τον αν
τίπαλο βασιλιά (λέγει , δηλαδή, 
συνεχώς ΣΛΧ). 11ε κάθε κίνησή 
του, δηλαδή, λέγει ΣΑΧ στον aν
τίπαλό του και μπορεί να ουνεχι
σει έτσι δίνοντας ΣΑΧ όσο Οέλει. 
Στην περίπτι-Jση aυτή ο αvώ
νας λήγει ισόπαλος. 

Φυσικό, ο πσtκιης nου έχει 
στην παρτίδα υπεροχή και πιθανό
τητες να κερδίσει, δεν θα κάνει 
noτt ΔΙΑΡΚΕΣ ΣΑΧ, αλλά μόνο ο 
παίκτης που κινδυνεύει να ηιcη
θεί. 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΤ 

Εάν ένας ποίκcης δεν μnορε( 
να παίξει κσιιιό κ(νηση, εv~J ι~
κείνη τη στιγμή ο βασιλιάς του 
δεν είναι οσχ (δεν aπειλείται 
δηλαδή) τότε η θέση αυτή λέγεται 
ΠΑΤ. ~την περίπτωση αυτή ο σνώ
νσς θεωρείται ότι tληξε ισόπα
λος. 

ΠΑ ΤΟ ΜΑΤ: ΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

[όν ιιε ένα κοιιιιότι μας ο 

j 

... 



,6., Ολυμπιάδα σκaκι. . 
. οι; 

θεσaαλονϊκη '84 

• ηειλοvμε τον αντίπαλο Βασιλιό 
και ο αντί η αλός μας δεν ιιηορε ί 
να οrιΟΦύνε ι την αιχμαλωσία του 
Βαοιλιό ταυ. τότε ο ανώνας λ~νει 
με νίκη ιιας. ~υνεηώς ο τελικός 
σκοπός ιοιι παιχνιδιού είναι η 
rιιχμαλιιοίο ταυ αντίπολου Βaσι
λιό. θα ιιpοσποΟήσουιιε, λοιπόν, 
νο αιχιιαλωτίσουμε τον αντίπαλο 
Βaοιλιά, ολΜ Οο φpοντi.ζαυμε 
ι αυτόχnονο κο ι ν ι α τ ην ααι!Χiλε ι α 
ιοu δικού ιιο<: (ιην αιχμαλωσία 
ιου οrιοίοιι θn πιιl>ιώξει ο αντί
nαλός ιιαc) . 

Ι·Ιrιοραύιιι να χόσουμε οποιο
Μποτι όλλο κοιιμόtι και να συνε· 
χίοουιιε τον <ινώνο. Ηε την απώ
λεια όμως του βασιλιό, ο ανώνας 
ιελειώνιι. Δεν είναι όuως uπο
χοrωτι~ό η παρτίδα να τελειώνει 
πάν τn ιιι ιιατ. '[να ς παίκτης που 
έχrι λινόΗJΙ<Ι κοιιιιότισ από τον 
οντlιιολο και Sοίσκετοι συνεπώς 
οι μειονι κ ι ι κ ή θιΌη. μπορεί να 

ι νκm αλr (ψr ι τ ον ανώνα, δηλαδή 
να ονοvνωnισιι την ι\ττο του. 
r ι α ι ί ι: ι να ι Οtιιο χρόνου πότε θα 
νlνει ιιοι. 

ΓΙΑ 1ΉΝ Ι:Ζ:ΟΠΑ/\ΙΑ 

Ι•Ιιο rισρι ίδα μποpεί να τε-

λειώαει ή με νίκη ενός από τους 
δύο ποlκτες ή με ΙΣΟrΑΛ:Α (λέγε
ται ακόιιο κο ι νούλα ι\ οεμ ί). 

Οι nεριπτύαεις ισοπαλίας 
είναι οι ε(ής: 

1) fόν κανένας από τους παί
κτες δr.ν διαθέτει αρκετό κομμά
τια νια να κάνει ματ τον αντίπα
λο βασιλιά. 

2) Εόν ιρειc φορές επαναληφθεί 
ακριβώς η ίδια θέση και ο ίδιος 
ιιοίκτηc ι'χει σειρά να παίξει. 
Τότε η τισnτlδσ μπορεί να κατακυ
οωΟεί ισόπαλη, εάν αμτό το απαι
τεί ένας οπό τους αντιndλους. 

3) Εdν ένας ποίκτnς αποδείξει 
ότι στη διdρκεια των τελευταίιιν 
50 κιν~σεων, δεν έχει γίνει κο
μιά κίνηση πιονιού ούτε πάρσιμο 
κομματιού. 

4) Εάν ένας παίκτης δίνει 
διαρκές σαχ. 

5) Εόν συμβεί ποτ. 
6) Κατόπιν συμφωνίας και των 

δύο ονtιπόλων. 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΓΡΑΦΗ ΤΩΝ 
ΚΙΝΗ:Ζ:ΕΩΝ 

Γιο να υπάρξει μια κοινή 
νλι~οοσ μεταξύ των σκακιστών, 
ιιια κωδικοιιοίηση των κινήσεων, 
αναπτύχθηκε η σκακιστική γpαφή 
που πρf.πει να τη γνωρίζετε γιο 
να μπορείτε να διαΒάσετε ένο 
σκακιστικό Βιβλίο. uια παοτίδο ή 
άσκηση κ.ό. 

'(τσι καθιερώθηκαν το σύμ
βολα των κομματιών ΙΡ~Sσσιλιός, 
Β Βασlλιοσο, Α αξ~ατικός, Ι 
ίππος, Π πύργος, για τα πιόνια 
δcν χρησιμοποιούιιε σύμβολο) ενω 
κόΟε τετράγωνο, καθώς βρίσκεται 
στη διασταύρωση tJιaς κάθετης 
Ισ. 1'\, γ, δ ... θ) και μιας ορι
ζόντιας (1, 2, 3 ... 8} γpαμμής, 
έχει tνn όνομα, όπως φαίνεται 
στο σχήμα. 

Αν η σκακιέρα δεν έχει πόνω 
της το γρόμματα και τους αοιθ
μούς που χσοακτηρίζουν τα τετοά
νωνά της, τότε πρf.πει να τοποθε
τηθεί έτσι ώστε ο κάθε παίκτης 
να έχει στα δεξιό του ένα νuνια
κό όσποο ιετοόνωνο. Για τον λευ
κό, που παίζει πούτος, αυτό εί
ναι το ΟΙ ~οι νια τον μαύρο το 
σβ. 

Τώοο νια να νρόVετε μια 
κίνηση δεν έχετε naoό νο σηιιειώ
σειε το ούιJβολο του κομματιού 
που κινήθηκr και το όνομα του 
τετ.ρανώνου που πήγε. Έτσι Ιγ3 
σημαίνει. ιιετοκίνηση ίππου στο 
τετράγωνο γ3, ενώ ε4 σημαίνει 
κίνηση ιου πιονιού στο ε4. 

Σε μερικό Βιβλία νια μενσ
λύτεοn σαφήνεια γρά~εται και το 

τr.τράγωνσ αναχώρησης, n.x. ΙΒ1-
γ3 ή ε2-ε4. Τέλο~ τα δύο οοκέ 
έχουν ιδιαίτεοο σύμΒολο, ο-ο το 
υικρδ και 0-0-0 το μεγόλο. Το 
ιιιiραιμο αντίπαλου κομματιού συμ
βολίζεται με το χ ή: π.χ. ΑχδS 
σημαίνει •ίνηοη του αξιωματικού 
στο δS με ταυτόχρονο πάρσιμο του 
αντίπαλου κομματιού. 

Το σαχ συυθολίζετοι με •, 
στο τιόρσιμο αν-nασσdν σημειώνου
με e.μ. Πολλές φορές θα δεlτε 
και ιο σύμΒολα ! που σημαίνει 
καλ~ κίνηση και το ; που σημαί
νει κακή κίνηση. Χρησιμοποιούν
ται κι άλλο δευτερεύοντα σύμβολο 
που όμως δεν είναι οπαοοίτητσ 
νια να διαΒάσετε ένα κοινό σκα
κιστικό Βιβλίο ή περιοδικό. 

ΓΙΑ ΤΑ ΤΟΥΡΝΟΥΑ 

Όταν ένας παίκτης πιάσει 
ένα δικό του κομμάτι, τότε ε(νnι 
υποχρεωμένος να το κινήσει, ε~· 
όσον βέΒαιο ε(ναι η σειοό του 
νο πα(ξcι και υπάρχει νόμιμη κL
νηση νια το κομμάτι αυτό. Επί
σης, ον ιηdσε ι ένα αν τ ίπολο κοιι
ιιάτ ι, τότε είναι υποχρεωμένος νο 
το "κόΨει" με την προϋπόΟεοη ότι 
μια τέτοια κ(νηση είναι επιτρε
πτή. 

Από τη στιγμή που ο πσ(κτης 
τοποθετήσει το κομμάτι του στον 
προορισμό του και το αφήσει από 
το χtοι του, δεν έχει πια δικαί
ωμα να •μετανιώσει" και να προ
τιμήσει ένα διαΦΟοετικό τετοόνω
νο αφίξως. 

Ο χοόνος σκέΨης σε μια επί
σημη παpτίδσ είναι ανάλογο με 
τnν κοτηγορ(α του τουρνουά, 2 ή 
?.30' ώρες γιο τις πρώτες 40 κι
νήσεις και 1 ή 1.15' αντιστοιχσ. 
νιο κόθε 20 κινήσεις στη ουνέ
χr.ισ. ΈνCΙ ειδικό "διπλό" ρολόι 
μετράει τον χρόνο σκέΨης του κά
θε παίκτη ξεχωοιστό. Μόλις ο έ
νας εκτr.λf.οει την κίνησή του. 
"πατόει" το ρολόι του και μετρό
ει α χρόνος νια τον αντίπαλό 
του. 

Ηετά από 4 ή 5 ώρες συνολι
κό, ον η παρτίδα δεν έχει τελει
ώσει διακόπτεται μόλις ο παί
κτης, που tχει σειοό να παLξει, 
καταγοόΨει τη θέση της ~ιακοπής 
και την "κρuφr'Ι του κίνηση" σε 
tνο ειδικό χαρτί, που το nαpσδ(
νr.ι ιιtσα σε ένα σφpσvιομtνο φά
κελο, στο διαιτητή της συνόντη
Οt1C. 11 παρτίδα θα συνεχιστεί με 
το όνοινιισ του φακέλου, την ημε
pοιιηνίσ και την ώρα που ορίζουν 
οι κανονισμοί του τουρνουά νια 
την πεοίπtc·Ιοn. 



Σ
tο τουρνουά n~ραν μέρος 
τέσσεf'Ο σ κοκ ιστικό ηροvοάιι
μοτο και ο νικητής οντιι•ε
τώηισε ... εμένα. Το Lσni 

CIH·~~ του LY'j)(, το πpόγσοuμο που 
ονοδεlχτnκε σε ηρuτοθλητή με δύο 
νίκες σε ισάριθμους ανώνες δεν 
κοcόφερε να επιβληθεί και οτnν 
ανθpώπινη σκακιστική ιηαντοσίο, 
αν και, κστό τη διάρκεια της 
πορτ ίδος, δnιι ιούργησε τις πσου
ποΟέσεις νιο ένα πραγματικό 
θρίαμβο. 

Τα γεγονός ότι δεν κατάφερε 
τελικό να τιr. αξιοποιήσει, ήταν 
μάλλον cuxolo, όι1ως Οσ διαπιστώ
σετε, αν μπείcε στον κόπο να ανα
λύσετε και τις τρεις παρτίδες 
που το πρόγραμμα αυτό έπαιξε συ
νολικό. Ο LYNX με τα 96 Kbytes 
RAM που διαθέτει και με την τα
χύτητα που ταν χαρακτηρίζει, 
φοLνεται ότι προσφέρει ένα "εύ
φορο έδαφος" για την ανάπτυξη 
ενός εtαιρετικού προγpόμματοc 
σαν το Loqi Chcss. 

Δεν θα πρέπει όιιως να αδι
κήσουμε και το l~hite Kπiqht του 
BBC. Γιατι όσο τυχαία ήταν η ήτ
τα του Lo~i Chess από εμέν~όλλο 
tόao τυχαια ήταν και η επικρότη
αή του στ"ν αvι.iνο με τον "·Α
σιιρο Ιιιnότη". Το 32 συνολικό 
Kbytes του ~BC σίγουρο δεν μnο
σούν να "χωηfσουν" περισσότερα 
οπό όσο προοτρέρει το 14hite 
Kniaht που στο ... "κυβικό" του 
εlνοι το καλύτερο πρόγρομμο της 
αvοαός. 

Το σκάκι της "PSION" που 
πήρε εrιίση ς μέρος στο ιοuρνουό 
και κατέλαβε την τρίτη θέση δεν 
είναι το καλύτερο 0116 όοο "τρέ
χουν" στον SPECTRUfl. Το Super 
Chess 111 είναι το καλύτερο. αλλό 
δεν μπορέQαμε να το βρούμε νια 
νο to θόλσυμε να παίξει. Απέναν
τι στους "μαιτρ" του LYNX και 
του BBC, ο 'Όναι1ληpωματικός" του 
SP(CTRU~Ι. φυσιολογικό, δεν είχε 
πολλές πιθανότητες να διοκριθεL. 

·οοον αφορά το πρόγραμμα 
νια σκάκι του TI-99/4A, το μόνο 
αμερικανικό ανόμεοο σε τρlα αγ
γλικό πρσγpάμματα, εLνο ι αρκετό 

ΟΙ ΑΛΛΟΙ 

MAITRES 
του Πάvaυ Καpαyιώρyη 

πολιό νια να είναι καλό. Οι πλη· 
ροφορίες λένε ότι σύντομο θα αν
τικοτοστοθεt οπό ένα ισχυρότερο 
σκακιστικό πρόγpομuο της ίδιος 
ηοιpισc. 

Οι παρτίδες του τουρνουο 
που ακολουθούν είναι vPO\lutνες 
στο αλγεβρικό σύστημα, με την 

αγγλικr'ι ονοuατολον ίn τυν κοιιιιο 
τιι.ίν κοι των στηλών της σκοκιέ
pσς. Οι αντιστοιχίες uε τouc ελ· 
ληνικούς συμΒολισμούς πορουοιό
ζονται στους η(νοκες Ι και 2 ον
τtστοιχο. 

Ακόμα, νια να χοpοκτηpίσουμι 
μια κίνηση σον κακή, στα ελληνι

κό ιην σχολιάζουμε με ένα ερωτημα
τικό{;) ενώοτοοvvλικόuεtνο ... 

(ε το ι η 3. 1'\b l·c3 που ισχιιρυnυι
εί το κέντρο. 

3 ........•. Bf8 q/ 
4. Bc1-q5 0-0 
5.Qdl -c2 NbB-c6 

Απειλώντας το πιόνι που τώ· 
ΡΟ δεν το υποοτηρLζει η όοπρη 
Βασίλισοσ. 

6. 8q5X f6 β η 7Χ f6 
7. Pd2-d3 Pd7 d6 
8. Bc2-e4? 

Κίνησι1 χunίς σημασία. τ., 
ιιούσο κερδιζουν ονοπτύοσονισς 
τις δυνόιιεις ·:ους. 

8 . ...... Bc8-d7 
9. Qe4-c2 Bdl-η4? 

Χόνοντας tνο οπό τα δύο 
"τέιιπο" που ι ίχε 11ροηγηθε i ο 
;ιnύnoc. 

ΠΙΝΙ\Κι\Ι Ι 
Συμβολισμοί των κομμαηt·'ν 

ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΥΝΒΟΛΑ ΣΥΜΒΟΛΑ 

Ρ (Ρουό) Κ (Kina) 
8 (Βοσίλιοοο) Q (Queen) 
n (Πύοvος) R (Rook) 
Ι ( ·ιππος) Ν (Kniqht) 
Α (Αξuωvοτικός) 8 (Bishnp) 
Σ (Στρατιώτης) Ρ (Pa1<11) 

r---~_..:.... _ _J. 

ΠΙΝΙ\Κι\Σ :ι 

Αντιστοιχίες ονt!u εοο στις ονομασίες των οτηλL\ν της σκοκιtοοr.. 

~~~~ 
Του πύργου τnς βοσ(λιοσας 
Του ίππου της βαοίλιοοας 
Του αξιωματικού της βσσtλιοσος 
Της Βαο(λισσος 
Του Βσοιλιό 
Του αξιωματικού του βαοιλιό 
Του ίππου του βοοιλιό 
Του πύργου του 9nοιλιό 

ηvγλικό ερωτηματικό (?). Το ίδιο 
ισχύει και νιο τις αμφίΒολης ορ
θότηrος κινήσεις(;! και?! σν
τlστοιχο), κοθι.iς επ(σης και νιο 
τις κινήσεις που aξίζουν προσο
χής(!; κα ι !?).Ακολουθούν οι 
παρτίδες του τουρνουά με σχόλιο 
του Πόνου Κοpαvιuργη. 
ΛΕΥΚΑ ΜΑΥΡΑ 
PSION CHESS CARτRJDGE 
(SI'ECTRUM) (τΟΥ Π-99/41\) 

I. Pd2-d4 ~η8-f6 
2. Pc2-c4 Pq7-o6 
3. Ubl-~3?! ....•...... 

Ανοpθόδοf,η κίνπnη. Συνη9ι· 

ΕΛΛΗΝΙΚσ 

Q~~3~H! 
ΑΓΓΛΙΚΕΣ 

~~~~Π{~ 
ο ~ 
β b 
ν c 
δ d 
ε e 
ζ f 
η g 
θ h 

10. r,q1-fJ Pl'7·ι~s 
11. Qc2 e4 

·Αvτε πόλι! Αυτή ιη φορά 
όμως, τουλάχιστον σ11ειλεί τον 
ο( ιωμοτικό οι ο η4 . 

11....... βq4-d/ 
12.Pd4Xe5 βf6Xe5 

13.Nf3Xe5 PdbXe5 
14.0-0-0 Qd8-r.7 
1 5.Na3-b~ 

Βνόζοντοι; ιηιτέλους τον ίπ
πο ·οπό το ... Ψυγείο. 
15 ........ 8d7-f5 



16.Qe4-d5? Nc3-3S? 
Η κίνηση 16 ... NcJ-b4 θα 

tRo(.ε σε μπελάδες ιn λευκό. 

1/. rιbS-c3 
18. Pe3-e4 
19. Bf1-e7? 

Pb/ b6 
βf5-q4? 

Καλύτερα θα ~ταν νο tποιζον 
τα λrυκά 19. Pf2 f3 
19. Bg4 Xe2 
?Ο. Nc3Xe? Qe 7 f6? 

δίνοντας την ευκαιρία στο 
λε1ικό να ε πι ιι;θούν με 

21. Pf2·f4 Pe~·f4 
22. Rd1-f1 Ρq6-π!> 
?3. Ph2-h4 Phl·hb 
74 . Ρ/14 Xq5 Phf>Xq 5 
?S. Rh1-h5 ΚλΙΙ. 

Καλύτερη On ~ταν η κίνηση 
?Ο ••• Qe7 -qS ι. Όιιwς το λευκά χό
νσυν την ευκαιρία. 

21. Rh1-f1? Qf6·q5ι 

22. Kc 1-c2 RδB·d8 
?3. Pf2-f4?? ...... . 

Τα λευκά έτσι χάνουν τη 
ντάμα ι\ χάνουν ό,τι tχουν κο ι 
δcν tχουν! 

<3. Qο5Χιι2 
24. Qd5Xd8 Rf8Xd3 

25. Rd1Xd8• Y.o8-n7 
26. Rf1-e1 ~ο2Χ~2 

Άλλες συνέχειες θο μι10-
ρούοσν να είναι η 26 . . . Qg2Xc4• 
με την ιδώ \(1 27 ... l)e4Xc4 και η 
26 ... Qq2 f?, 21 kc2-d1 Na5Xc4 
κλπ. Πάντως το μαύρα του ΤΙ-99/ 
4Α έχουν έτσι κι αλλιώς σημαντι
κή υπεοοχή. 

27. Rd8-d7 
28. Rd7Xc7 
29. Kc2-d3 
30. Rc7XA7 
31. Re1·b1 

'/~ 5Xc4 
Nc4-e3+ 
Pe5Xf4 
Qh2-h4 
Κο7 ο8? 

Αντί νο ορχ(σει να "κατεβά
ζει" τtt ελrύθερα πιόνια της πτέ
ρυγας του βοοιλιά, ο η προτίιιη· 
σε να παίξε ι ιιιο κίνηση ... σναιιο
νι\ς. 

32. Ra7-b7 
33. Rb7-b8• 
34. Rb8-c8 

Qh4-f6 
KQ8-q7 
Qf6 d6• 

35. rιe2-d4 .....•. 

ΚαΡΘWνσντος μόνα τους τον 
ίππο τα λευκό, χειροτερεύουν κ~ 
όλλσ τη θέση τους 35 .. . Ph7-h5. 
Λοχlζει ε11ι τέλους η ... κστεΒο•Ηό. 
36. Rc8-c3 Kq7 h6 
37. Pb2·b4 

Την υπεροχή του κατά tνο 
πιόνι στην πτέρυγα της ... οπού

. σας Βοσ ίλ ι οοσς πρασπαθε ί τύρα να 
εκμεταλλευτεί ο SPECTRU~. 

37. . . . . . . Ph5-h4 
38. Rc3-c 1 Qcl6-e7? 

:εκα~νοντας τον ίππο χ~
ρlς λόγο. Η πρσUθηση 38 ... PQ6-o5 
ήταν οnωσδ~πστε καλύτερη. 

39. Hd4-e2 Pqδ-qS 
40. Rc1-c6+ Kh6-h5 
41. Ne2-d4 

~ε την οπειλι\ 42 . Nd4-f5• 
ιtou κεοδlζει τη Βοσlλισσςι, (Ρουό
Ρεν) . 

~1. rιe7-aι 
4?. Rb1·b2 lle3-qε 

t1ε την απειλή 43. 
Νη4 -e5+ που κι·ρδίζει τον πύργο 
(Ρουό-τουρ). 

43. Rc6-c3 Nq4-e5• 
44. Kd3-c2 Qa7-a8 

Σημαδεύοντας το πιόνι στο 
eS. 

45. Kc2-b1 
1•1ε την κίνηση αυτή, σ λευ· 

κός βασιλιάς υnοστηρ(ζει το πιό· 
νι του στο a2 και αιτοδεσμεύει 
τον πύργο που Βρίσκεται οτο b2. 
Όι~c το πιόνι ~το eι δεν μπορεl 
να Q.ιθεί. 

~5. ()a11Xe4-
46. Ιld4 ·c2 

Ανογκαο1ικό, νιατl αλλιώς ο 
ί 11πσς χόν ε ι ο ι. • 

46. Ne~·d3! 

Απειλε( ταυτόχρονα 

47. Qe4-hlψoτ 

και τον πύοvο ιιt 47 ..•.... Nd3X 
b?. Ο πύργοζ λοιπόν θυσιάζεται 
νια να οwΟε( ι ο ιιατ . 

4 7. Ρ3ί'-,14 tld3Xb2 
48. Κb1Xb2 Qc4-e5 

Κασuώνσντος τον πύργο νιο 
να σnοώεr~ το 4(!) ελεύθερο πιό
νια. Η παρτίδα έχει κριθεί υπtρ 
του ΤΙ. Ο ίδιος όμως δεν φαlνε
το ι νσ συιι<ι>ων ε ί! 

49. Kb2·b3 
50. Rc3·c6 
51. Rc6-f6 

Pq5-q4 
Qι>5-b8 
Qb8-c7 

Η Βοσίλιοσα οπό τη θtση αυ
τή "κροτόει" και τα τρία ιιιόνια 
~ου απειλεί σ άσπρος πύργος. 

52 . Rf6·f5• Kh5-Q6 
53. Rf5-b5 Ρtι4 ·h3 
54. Pa4-d5 

Αοvός ο αντ~περιοπσσμός. 
Όuωc ο ΤΙ κατόφrοε να ... χόσει. 
54. Pb6Xa5 
55. Pb4Xa5 Pf4 ·f3 
56. Rb5·b6ι Kq6-q5 
57 . Rb6-bSι Κιι5-f6 
58. Rb5-b6 ι Kf6-e7 

Τώρα ιελr~ώοονε το σοχ. ~ο 
το ποόγραμμο της PSIO~ δεν το 

βόζει κάw' 

59. Nc2-e3 
ΑnειΝ~νιος να δώσει Ρουά

Ρεν οπό ιο d~ . Ο ΤΙ βλέπει τον 
κίνδυνο και μετακινε~ τη βοσ(-
λισσα στο ... f4! 
59 ........ Qc7-f4?? 
60. Ne3·d5• Kc7-f8 
61. lf~O:,Vf4 •••••••• 

Η βοσ~λισσα χάθηκε. Τwρσ 
τα μούρα δεν ελn(ζουν 1ιοpά οι: 
ιι ιο ισοιιαλ ι ο. Κο ι nαιζουν α.ιστό 

61. ...... Pf3 f2! 
Απειλσύνt vo (ονΟΦtρουν στn 

σκακιέρα τη Οαοίλισοα που χάσο-
ν ε . 

Η συνέχεια που υπάρχει γιο 
τα λευκό ε(ναι μοναδική αλλό κοι 
ισχυρή ουνάιια: 

62. Rb6-b8•! KfR·q7 
63. l'if4·h5• 

Αν ο μαύρος βασιλιάς εLχε 



πο(ξει 62. . ..... Kf8-e7 τότε ο 
Lππος θσ έδινε σσχ οπό τσ dS και 
θα κατέληγε στο e3 νια να φυλάει 
το τετράγωνο προογωγι\ς f Ι . 

63 . 
64. Nh5-q3 

Kq7-q6 
Kq6-q7! 

Νιο περίεργη κίνηση που 
οποτελει την τελευταια ελπίδα 
του μαύρου. Ο βασιλιάς πιάνει το 
τετpόγωνο h8 νια vσ μην πατάει ο 
πύργος. Η αnειλή ε lνοι 65 ..•••. 
Ph3-h2 ! και στη σ~νέχειο ~~- ... 
Ph2-hl, θυσία, νια να βνει τα 
άλλο πιόνι βασίλισσα. Ο SP(CTRUM 
οντιδpό . 

65 . Rb8-b4! 
νιο να αμυνθε t στην 65 . ..... . 
Ph3-h2 με 66 . Rb4-f4 . Τα μαύρα 
έχουν χάσει την παοτίδα. 
65 . KQ/·f~ 
66 . Rb4Xg4 Ρf7-Γ5 
67 . Rg4 -f4 Pf2-f1 ~Q 
66 . Ng3 Xfl Kf8-q8 
67 . Rf4Xf5 Ph3-h2 
68 . Nf1Xh2 Kg8-h8 
69 . Rf5-q5! Kh8·h7 
70 . Pa 5-a6 Kh7 -h6 
71. Ίh2-f3 Kl16-h7 
72 . Pa6-a7 Kh7-h6 
73. Pa7-a8• Q Kl16-h7 
74 . Qa8-e4• Kh7-hB 
75 . Qe4-h4• και ματ! 

Ένα "πικρό" αποτέλεσμα ν ιο 
·τον τι που είχε συντριπτική υπε
ροχή, μέχρι•τη στιγμή που έπεσε 
στο στημένο Ρουά-Ρεν του SPE-. 
CTRUM . Και τώρα το παιχνίδι που 
έκρ ινε το τουρνουά. 

1\ΕΥΚΛ 

WHIT E KNIGHT 
(08C) 

ΜΛΥΡΛ 

LOGΙ CHESS 
(LYNX) 

1. Pe2-e4 
2 . Nq1-f3 
3. Bfl-b5 

Pe7-e5 
N bβ-c6 

Ισπανική παρτίδα . Από το 
κλασικά "ανοιχτά" ανοίγματα ποιι 
προσφέρουν συνήθως θεοματικέc 
εξελίξεις . 

3. 
4 . 
5. 
6 . 
7. 

Bb5-a4 
0-0 
Pd2-d4 
l!a4 -b3 

Ρ3 7-a6 
Ng8-f6 
Nf6Xe4 
Pd7-b5 

Εδώ πρtπει να σημειώσουμε 
ότι ο " Ά<J'Jιpος Ι πnότης", ενώ δεν 
διαθέτει "β ιβλιο ανοιγμάτων", 
έπαιξε ιιολύ καλό στο άνοιγμα, 
αλλά tιι εινε ηίσω στο χρόνο vιατι 
το Logichess σπσνιούσε nιιέσως 
ιις κινήσεις του . 

Φαίνετσι ότι η σχετικ~ π ίε
ση χρόνου στην οποίο βρέθηκε 

προς το τέλος της ιιοpτίδος, ε Lχε 
σαν σηοιέλεσμσ το μοιραίο λάθος 
που ιτροκάλεσε την ήηα του, ενώ η 
παρτίδα ήταν θεωρητικό ισόπαλη. 
7. Pd7-d5 
8 . Pd4Xe5 Bc8-c6 
9 . Pc2-c3 Bf8-e7 

10. 'lb1-d2 0-0 
11. Qd1-e2 Ne4-c5 
12. Nf3-d4 Qd8-d7 

Εάδ το άνοιγμα τελειών~ι . 
Όμως , δυστυχώς νια τον ι'h ite 
Knight , είναι κοντά και το τtλοc 
τηc παρτίδας! 

13. Nd4Xc6 
14 . Nd2-f3 

Qd7Xc6 
Qc6-d7 

Ίσως καλύτ~ο νια τον μαύ-
ρο θα ήταν να έπαιζε 14 .. . ... . 
Nc5Xb3, "διrιλ4ινοντσς" ένα πιόνι 
του λευκού και διατηρώντας ν ιο 
τον εαυτό του το πλεονέκτημα των 
δύο αξιωμοτικ~\ν . 

15. Bb3-c2 Be6-f5 

"Κοντpόροντας" τον αξιωμα

τικό στο c2 . 

16 . Nf3-d4 
17 . Qe2Xc2 

l!f5Xc2 
l'f7-f6! 

Ι•Ιε την κ ίνηση αυτή το Logi 
Chess θα πετύχει την κυριαρχία 
στο κέντρο και θα ονο(ξει την 
κάθετο f του πύργου. Ο βασιλιάς 
του εξακολουθεί να είναι καλά 
προστατευμένος, μ ια που το ισχυ
ρό ι1 ιόνι στο d5 ωυλόει τη διαγώ
ν ι ο a2-q8 . 
IB . Pf2-f4 Pf6Xe5 
19 . Pf4Xe5 Rf8Xfl 
20. Kg1Xf1 

Κι έτσ ι ο λευκός βασιλιάς 
του "Λευκού Ιππότη " βρέθηκε 
εκτεθειμένος στο μαύρο πυρά ... 
20 . Ra8-f8+ 
21 . Kf1-g l Be7-h4! 

Ι4ιο κίνηση που σκοηό έχε ι 
νο προκαλέσει nαραrιέpσ "έκθεση" 

του οντLnολου βασιλιά . 

22. Pg~-q3? ...... . 

Καλύτερο φαίνεται το 22 . 
Bc 1-e3 που ονο(νει και τον πύργο 
που βρ lσκετοι στο a l. 
22 . Qd7-Q4! 
23 . Qc2-e2 ....... 

Ο BBC προτείνει την ολλοvh 
των βασιλισσών - και καλό κάνει . 
Όvωc το πράγματα παίρνουν uισ 
αναπάντεχη τpοnή στη συνέχεια . 

23 . Qg4Xe2 
24 . Nd4Xe2 αh4-e7 
25 . Ne2-f4 Pc/-c6 
26 . Pb2-b4? 

ΙΙόλι κσλύιεpο ήιαν το 
?5 . Bc l-e3 . 

26 . Nc5-e4 
27. Bc Ι-b2 

Ο άσπρος ο!;ιωμστικός "θά
φτηκε" στο b2 , ενι~ το uούρα ξε
κινούν την επίθισή τους. 

27 . .... ... Βe7-<ι5 
28 . Nf4-e6? Bq5-e3' 
29. Kg1-h1 Rf8-f? Ι 
30 . Ra 1-b l l'le4-d?!! 

Ο ιιαύσος ίrιποr. οηειλε ί 
τοιιτόχσονσ τον ιιύοvο και ιιοt σε 
τρεις με 31. . . . . . . Nd2-f3 
και 32 . . .. . .. Rf2Xh2 • 
και ματ ! Δεν υτιόοχει θεραηε ίσ 
νιο το λευκό. 

31. Rb1-q Ι Nd2 f3 
32 . Rgl-q2 

Το ματ έρχεται τώρα οπό σλ-
λού . 

32. Rfί'-fl• 
33. Rg2-q1 Rq1Xq1' κο ι ~ιαt 

θα παρατηρήσατε ότι κανένα 
οπό το δύο σιρατόπεδσ δεν έχασε 
υλικό κατά τη διάρκεια της ποp

τίδας. Όμως το rιλεονέκτημσ "θέ
σης" των ιιούοων . τι ετό την 26 η 

ι 

.... 



κ(νηοη τ~ιν λευκών, οδήγησε γρ~
γορο σε ένα θεαματικό ματ. Το 
μέγεθος της παρτίδας πόντως, σί
γουρα δεν είναι αντιπροσωπευτικό 
της μάχης που έγινε. 

Το Logi Chess νίκησε στον 
αγώνα του με το Chess της PS!Otι, 
όμως χοειάατηκε 84 κινhσεις. Η 
ηαpτίbα ιiταν αοκετό ενδιαφέρουσα 
και κpότησε 8 ώρες! 
i\ΕΥΚι\ 

LOGΙ CliESS 
(LYNX) 

1. Pd2-d4 
2. Nbl-c3 
3. Pe2-1'3 
4. Bfl-d3 ~ 
'> . Nq1-f3 
6. 0-0 
ι. Nc3-b5 
Β. IJc t -d? 

/ltι\ Υ Ρ ι\ 

ΡSΙΟΝ CH ESS 
(SPECTRUM) 

Pe7-e6 
Pd7-d5 
tιb8-c6 
Nq8·f6 
Bf8-d6 
0-0 
8d6-e7 
Nc6-b4 

Ηιa σηό τα ... ίΙ>ιa. Η αλλα
γή του α ξ ιωμοτι κού με ίππο. στην 
αρχή rου ποιχνι~ιού.είνaι συνή
θως οσ•ίμφοpη. Το ζευγάρι tων ο
ξ ιωματι~ών αξίζt ι ηεpισσότερο 
από το ζευγάρι των ίππων . 

9. βd3-e? Bc8-d7 
1 Γ. Pc2-c3 Nb4 -c6 
I Ι. R<! 1 -c 1 

-ι 

Με σκοπό την προώθηση του 
πιονιού aπό το c3 στο c4. 
11. • • • • . • Pa 7 -a6 
12. Nb5-a3 Be7Xa3 
13. Pb2Xa3 

Το δίπλωμα των όσπΙΧ>Jν •τιο
νιών στην κολώνα a είναι το μει
ονέκτημα που "αγκάλιασε" το logi 
Chess από την αρχή κιόλας του 
παιχνιδιού. Γ~ αυτό και άργησε 
τόσο πολύ να επικρατήσει. 

13 . . ..... Qd8-c8 
Για να "κρατάει" 

πιόνι στο b7 
14. Be2-d3 Ph7-h6 
1 ~ . Pc3-c4 Nf6-e4 
16. Kg1-h1?! 

και το 

Ι1ια περίεργη κίνηση που α
κόμα ... ανο~ιτιέμοι σε η εξυπη
pετε l. 
16. Rf8-d8 
17. Rc1-c2 Ra8-b8 
18. Khl·g1 ?! 

Πολύ επιφυλακτικοί και οι 
δύο αντίπαλοι. 11<1 τώρα ο SPECTRUM 
σnοφσσίζει να δώσει ένα δείγμα 
... αποφασιστικότητας. 
18. Ne4Xd2 
19. Qd1Xd2 8d7-e8 

Ετοιμάζοντας την επίθεση 
στο κέντρο. 

20. Rf1-b1 Rd8-d6 
21. Pc4 -c5 Rd6-d7 
22. Rc2-c3 Pf7-f5 
23. b1-b2 Be8-h5 
24. Od3-e2 

Γιο να αποφύγει και νέο 
δίπλωμα πιονιών στην κολώνα f 
24. . . . . . . Kg8-h8?! 

Τώρα είναι ο μαύρος που 
δείχνει ... ικανοποιημένος από 
τον εουτό του. 

25 . Nf3-h4 
26. Qd2Xe2 

Bh5Xe2 
Oc8-e8 

Η μούρη βασίλισσα οποφόσισε 
νο μπει στο παιχνίδι. 

27. Rc3-d3 
28. Qe2-f3 

Kh8-g8 
QeB-f7 

Αντ Όυτ~ς, η κίνηση 
28 . . ..... Pg7-g5 δεν κερδίζει 
τον ίππο γι.aτί υπάρχει η απάντη
ση 29. Qf3-q3 . 
29 . Pg2-q3 
30. Ρ<Ι3-a4 
31. Qf3-h5! 

Kg8-h8?! 
Qf7-f6 

Επιτέλους ο Lynx άρχισε να 
παίζει σκάκι! 

31. . ..... Rd7-f7 

32. Rd3-c3 
33. Qh5-g6! 
34. Qg6Xf6 
35. Rc3-b3! 

Kh8-g8 
Nc6-e7 
Rf7-f6 

Και το λευκά κερδίζουν το 
πιόνι της στ~λης b. 

35. Pb7-b6 
36. Pc5Xb6 Rb8Xb6 
37. Rb3Xb6 Pc7Xb6 
38. Rb2Xb6 

Ο άQnρος πύργος, μετά τις 
αλλαγές που στοίχισαν ένα πιόνι 
στον Spectrum, βρέθηκε να απει
λεί ένα ακόμη πιόνι, το οποίο 
δεν μπορεί να σωθεί . 

38. Pa6-a5 
39. Rb6 -a6 Pf5-f4?! 

Το πρόγραμμα της PSION 
δίνει κι άλλο πιόνι, ''οικειοθε
λώς" τη φορά ουτ~! 
40. Ra6-a8+? Kg8-f7 
41. Pg3Xf4 Ne7-c6 

Η 40η κίνηση του Logi Chess 
δεν ήταν από τις ... καλύτερές 
του. Τώρα το μούρο πιόνι στο a5 
μπορεί να σωθεί! 

4?.. Ra8-a6 Nc6-b4 
43. Ra6Xa5 Nb4Xa2 

Επίσης θα μπορούσε να εlχε 
παιχτεί η συνέχεια 43. P<!2-a3 
Nb4 -c2, οπότε το μαύρο ιηόν ι στο 
a3 δεν γλιτώνει. Ή 43. Pa2-a3 
Nb4-d3 με την ιδέα της Ουοlσζ 
του ίπηου στο f4 . Όμως υτιάpχει 
η απάντηση 44. Kg1-q2! που εξου
δετερώνει αυτό το σχέδιο. 

44. Ra5-c5 Kf7-eB? 
Καλύτερη η 

44 . 
45. 
46. 
47. 
48. 

Pf4-f5! 
Rc5-c2 
Rc2-b2 
Pf5Xe6• 

Na2-b4 
Ke8-d7 
Na2-b4 
Nb4-a6 
Kd7Xe6 

Ακόμα πdντως, πορ'όλη την 
υπεροχή των λευκών κατά δύο πιό
νια, η παρτίδα δεν έχει κριθεί. 
49. Rb2-b6+ Ke6-d7? 
50. Rb6Xf6 Ρα7Χf6 

Ι1ε την αλλαγή των πύργων. 

το μoupa πιόνια βρέθηκσν διασπα
σμένο και "ευπρόσβλητα" από τον 
άσπρο ίππο. Καλύτερο θα ~ταν νιο 
τον μούρο να εiχε παίξει 
49. Ke6-f7 
51 . Nh4-f5 Ph6-h5 
52. Nf5-g7 Ph5-h4 
53. Kgl-g2! 

και το μούρο πιόνι στην κολώνα h 
χάνεται. 

53 . . ..... Na6-b4 



~4. Ng7-f5 
~5. Nf5Xh4 

Kd7-c 7 
Kc 7 -b6 

Ο λευκός δεν μπορεί να σι~
οει ιο πιόνι του στο Μ, μnορεL 
όμως να βγόλει βοσίλισσο εκείνο 
που βρίσκεται στο h2! 
56. Kg2-f3!? Kb6-a!> 
!>7. Kf3-q4 Nb4-d3 
58. Pf2-f3 Κa5Xa4 
59 . Kq4-f5 Κa4-b4 
60 . Νh4-α2 Kb4-r3 
1ρεχάτε .... ποδιΊοάκισ ιιου! 

61. Kf5Χf6 KC3-d2 
62. P~3-e4 Pd5X~4 
63. Pf3Xe4 

ΤώΡΟ πια ουσιαστικό η πσρ
τLδο έχει λήξει. Το τρισ πιόνια 
του λευκού δεν είναι δυνατόν να 
αναχο ι η σ τού ν. 

63. ΙΜ3-f?! 

64. Pe4-e!> Nf2-q4• 
65. Kf6-f5 Hq4-h6•? 
66. Kf5-e4 Kd2-c3 
67. Nq2-e3 Nh6-f7 
68. Ph2-h4 Nf7-d8 
69. Pd4-d5 NdB·b/ 
70. Pd5-d6 Nb/ -c5•· 
71 • Ke4 -d5 Nc 5-d7 
72. Pe5-e6 Nd7-f6• 
73. Kd5-e5 Nf6-h7 
74. Pe6-e7 ~h7-q5 

Πιο ... ηρωικό από το 
74. 
75. 
76. 

Plι4Xg5 
Ne3-d5 

Nh7-f7• 
Kc3-d3 

Στερώντας οπό τον λευκό την 
ικονοποίησ1 του να ... γευτεί το 
όλονο τουλάχιστον 

76. .. .. .. Kd3-d2 
Περιμένοντας τον ... Γ κοντό ! 

77. Pe7-e8-Q Kc2-f3 
78. Kc5-f5 Kf3-f2 
79. Qe8-e4 

Περιττό ... Η ηpσώθηοη του 
ενός οπό τα δύο ηιόνιο κάνει ματ 
η ισ γρfιγορο . 

79. 
80 . Pd6-d7 
81. Pd7-dβ•Q 
82. Pg5-g6 

Kf?-f1 
Kf1-f2 
Kf2-f1 

Όχι νιο να βγάλει και .•. 
τρLτη Βοαίλισοο, αλλά νια να ε
λευθερώσει το τετσάνwνο νιο τη 
3οσ(λισοο που μόλις εμφσν(στηκε 
στη σκοκιtpο. 

82. KΓI-q1 
83. Od8-h4 Kq1-f1 
84. Qh4-e 1• και ματ. 

Ήταν μια παρτίδα που είχε 
κριθιί πολύ ποιν τελειώσει. Αν 

και το Logi Che" "κοι•3σλσύοε" 
σιην αρχή ένα μrιονtκτημα, από 
ιο ι\νοινμα. 

11 πσρτίllα του ΤΙ με τον Ι<h i
te Kniqht κρότησε κι αυτ~ πολύ. 
Φοίνετσι ότι οι "μεγάλοι" μόνο 
μεταεύ τους ξεκαθσοLζουν τις 
διαφοrές τους γρήγορα! 

ΛLVKA 

CΛRΠUDGE 
(τΟΥ 1Ί-99J4Α) 

1. Pe2-e4 
2. Pd2-d4 
3. Nb1-c3 

ΜΛΥΡΑ 

WliiGtΠ' ΚΝΙGΗΊ' 

(BBC) 

Pc7-c6 
Pd7-d5 
PdSXe'\? 

Η "βσριάντσ" ouτr\ είναι ον· 
τιθεωοητικr\ τουλόχιστον. 

4. ~c3Xe4 Ng8-f6 
5 . Ne4Xf6 P!'7Xf6 
6. 8f1-c4 Bc8-f5 
7. Bc1 -e3 Bf5-c4!? 

Μιο αρκετά παράξενη "μσνού
βpο" του σξιuμστικού. 

8. Pf2-f3 Be4 ·dS 
9. Qd1-d3 PD/-bS 

ο BBC έχει δει ότι η θυοιο 
του αντίπαλου αξιωματικού στο b5 
δrν ει ναι ω<Dέλιμη νιο το λειικό. 
n.x. 
10. Bc4Xb5 
11. Qd3Xb5• 
10. Bc4Xd5 
11 • NQ 1-e2 
12. Pc2-c3 
13. Qd3-e4 

Pc6Xb5 
Bd5-c6 κ λ π. 
Qd8Xd5 
Bf8-b4+?! 
Pb4-d6 

• Η Θέση εινοι ισόπαλη και το 
λευκό πσοτεινουν την αλλαγή των 
βσσιλιοοών. 

13. 
14. Pf3Xe4 
15. 0-0 
16. Bc3-f4 

Qd5Xe4 
Nb8-d7 
ο-ο 

Σον νσ κατολόβσινε ο ΤΙ ότι 
έχει να κόνει με ισχυρό σντίιισλο 
πσοτεινει συνέχεια αλλαγές! 

16. Bd6Xf4 
17. Rf8Xf4 Pq7-q5? 

Μιο κακή κίνηση που σδυνσ
τLζει τα πιόνια του Ροκέ. 

18. Rf4-g4? 

Η σωστr\ οπόντηση είναι η 
18. Rf4-f5! 
18. 
19. Rg4-g3 
20 . Rg3-e3 
21. rιe2 -g3 

Ph7-h5! 
Ra8-c8 
Kq8-g7 

Απειλώντας το πιόνι στο hS 
που νιο να οωθει πρέπει να προ
ωθηθε( 

21. . .. . .. Ph5-h4 

22. NqZ-fS• Kq7-q6 
23. Ra ι -d1 lld7 b6 
24. Nf5-d6? 

Αφήνον1nς την καλή του Utση 

ν ι ο να πόε ι ν ιιr ... βρούΒες. 
24. Rc8-c6 
25. Pe4-e5 Pf6Xr5 
26. Pd4Xe5 Pf7-f6! 

Έτσι ονοίνι ι η κολώνα νιο 
τον πύργο που βρίσκεται στο fR 
και πpοσβόλλειοι ταυτόχρονα η 
θέση του λειικοιί ίηnου. 

27. Rd1-d3 
?8. Nd6-e4 

Pf6Xc5 

Το μούρο κέρδισαν ένα πιό
νι. · ()μιις brν αρκούνται σε αιιτό: 

28. 
29. Ne4 -c 'i 
30. Rd3Xe3 

Nb6 ·dS! 
Nd5Xe3 

Ο ΤΙ δrν μπορεί να ησ((ει 

30. f>c5Xe6 νιοτC υηόοχει η σιιόν
τηση 30. Rf8·f1• και ματ! 
30. Rr6-c7 
31. Re3-d3 Rf8-f6?! 
32. tιc5-c4 11f6-ι'6 
33. Kq1-f2?! Rr7-f7• 
34. Kf2-e3 Pq5-q4 
15. Ne4-c5 Rc6 f6! 

Το Μπλωιισ ιων rrύρνων στην 



κολύνο αυτή r[vnι καλό γιατί κά
ποιο στιγμή ο tνoc οπό τους δύο 
θο πεpόσει "στην tβbομη yρcψμή" 
και Οο ποοοβόλει το αντίπαλο 
πιόνια. 

36. Ke3 ι-41 

ΚnλιίτεΡΙ1 Ιη nν η 36. Nc5-e4 

36. Rf6-f2 
37. Rι13-d6 • Rf7-f6 
38. Rd6Xf6 Rf2-f&?? 

Αντί να bιοτηοήσει τον πύο
vο ι ου υ ι ην ''tθδομη", ο "· Aσnooc Ι π
πότης'' Μνrι το πιόνι του στο 
Ρ~. 

39. Nr ')-d1 
40. Nd3Xr5 

t;q6-σ5 
Rf6·f2 

Αφήνnνιαc και το Pc6 vo 
χαθεί. 

ι: I. NP.5Xc6 
Απιιλι:ινιcις και ιο R<Ι7! 

q 1. 
42. Νι6Χ,1/ 
43. Ριι? ,,3 

RflXι1l 
RtΊlXbί' 
ΡΜ h3! 

Η οrιιιΜ ι· (νοι το οποώξιμο 
Ρq4-ιΙ3 και πpoovwvή σε δύο κινil· 
σrις του πιονιού της κολώνας h. 

44. Κι•4·d4? Rb2-b3' 

Ανιί νιο 
44. 
45. Kd4-c5 
46. Kc5-D4!? 

Pq4-q3 
Rb3Xc3+ 
?c3-c2! 

Το πιόνι στο h2 τώρα χάνεται. 
47. '<<17Xb5 
48. Κb4-c4 

Rc2Xh2 
Rh2-g2! 

Το Ph3 πι>οόνι:ται ... ολοτο~ώc. 
49. llb5 ·d6 f'h3-"? 
50. Nd6·e4 t Kq5-f4 
51 . Ne4·(3 Ph2-h1 •Q 
52 . Pa3-a4 ..... . . . 

~ιο κίνηση γεμάτη 
δοΗο 1 

52. 
53. 
54. 
55. 
!J6. 

l!η2-h2 
Nc3-d5+ Kf4-e5 
Nd5-b4 Qh 1-e4 + 
Kc4-c5 Ke5-e6 
ΙΙb4 ""ι; Clh2 -b?! 
Πιριορίζοντοc το 

σιλιό 

57. Ίa6-c7+ Ke6-d7 
58. rrc7-b5 Rb2-c2• 
59. Νb5-ι3 

... αιοιο-

λευκό 3ο-

ΙΙpωικός και ο ΤΙ! θυσιάζει 
τον ίππο, σλλό ο BBC πο~ονει 
ηοοτο 1Ό π ιόν ι 

59. Qe4Xa4! 
60. Kc5-d5 Rc2-c3 
61. Kd5·e5 Rc3-f3! 

Υποχρεώνοντας τον Sοσιλιό 
να επιστρfΦη στο d5. 
62. Ke5-d5 Pf3-f5• ματ 

11 ονωτιρό· ητο του ~hi te 
Kn1qht φόνηκε στο φινάλε . Η ~ο
τότοF.η στο τουρνουά είναι: 

1. Loqi Ctcss 2Β 
2. ~Jhite Kniqht 1Β 
3. PSION Chess Ιβ 
4. TJ-99/4A Οβ 

Ο "Άσπρος Ιππότης" πι\ρε 
τη δεύιερη θέση οπό το πρόγραμμα 
της rc:.ιο·ι νιnτ~ εtχε μια νίκη 
παίζοντας ro μαύρο. Είναι ένα 
κριτήριο που έχει πιο καθιεοω
θεt, όnως στο ... ποδόσΦοιοο με
τοόει το εκτός tδooc νκόλ. 

Και τuρο ο ονώνος μου με το 
Logι Chess, που ηοοολίνο να μου 
στοιχίσει ιη σκακιστική μου 
τιμ ι\. 

ΛFΥΚΛ 

ΠI\NO:t 

ΚΛΡΛΓΙΩΡΓΗΣ 

1 . Pe7-e4 
2. Nb1·c3 

ΜΑΥΡΑ 

LOGI CtΙESS 

(LYNX) 
Pe7-e5 

Γ ι α μ ενι\λιι μου έκπληξη, το 
Loqi Chess δεν οnόντησε αμέσως 
στην •ίνη<Ίή 110υ αυτή . npόγμσ που 

σημαίνει ότι η κλοσικι\ "Βιενέ
ζικη παρτίδα" δεν συμπεpιλομβό
νετοι στο "ΒιΒλίο" ανοιγμάτων 
του. ΑνοΟοpουμtνος οπό το γεγο
νός ότι το πρόyρομμο αγνοούσε τη 
συνέχεια που ενώ γνώριζα, δεν 
πρόσεξα την novίbo που έκρυβε η 
δεί•τεpη κι ό\ης κίνησή του: 

2. . . . . . . BfB·e7! 
flήρο λοιπόν φόρο κο ι έηοιξσ 

ιο . .. γνωστά : 
3. Pf?-f4? Pe5Xf4 

Είχα ήbη ονtιληφθεί το λd
θος μου. Το σοχ οnό ιο h4 θσ 
υου στερούσε υλικό. 

4. Nq1-f3 Be7-h4+ 
s. Ριι2-q3 •....•• 

Γιο να ηεριορtσu τις απώ
λειες στο ελάχιστο, θσ έπρεπε να 
nnUJ·• 
5. Ke1-e2 

Όιιως ιιιο ιέιοιο συνέχεια θα με 
rνκΜδΒιζr vιn ια καλό, π.χ. 
5. . . . . . . Pd7-d6 ή ακόμα κο ι 
5. . . . . . . Pd/-d5 με την ιδέα 
6. . . . . . . 13c8-q4 . Γ ι Όυτό οιιο
!Dόοιοο νυ δώσω κι άλλο πιόνι που 
το Logi Che~s ιο δέχτηκε ... ευ
χαοlστwς: 

5. Pf<:Xq3 
6. Ph2Xq3 8h4Xq3+ 
7. ~e1-e2 Ph7-h5 

Η κίνηση ουτι\ του μούρου, 
αφενός δημιουονεt τις προϋποθt
σεις νιο να εδοοιwθεί η θtση ται 
αξιωματικού του στο q3 κι ΟΘε
·τtρου προtτοιμάζει τον "nονοκt
φολο" ι nc ιιnοώθηοης του ελεύθε
ρου πιονιού στην κολώνα h με την 
nπειλή ιη~ nooovωvhc σε βασίλισ
σα . 

Ι·Ι ια σκακιστική αoxil λέει 
όιι ότnν ο οντίπαλοc εrrι τίθεται 
σ1nν "ιιιέρυvα" και δεν υnόρχουν 
rκr( αρκετές δυνι\μcιc νιο νο ο
μυνΟούν, τότε n καλύτερη λύση 
ε(νοι ένας οντιπερισποομός στο 
~tντρο ιης σκοκιtοοc. Αυτήν α
κριβιjς την οοχή εqιόρμοσο κι ενιΊ: 

8. Pd2-d4 Pd7-d6 
9. Pe4-e5 Ρd6Χε5 

10. Nc3-e4 

Απειλώντας τον αξιωματικό 
στο q3. Όιιwc η ιιονοδική συνέ
χεια των μαύΡΙJν rlνοι αρκετό κα
λή. Τόσο που να τους χαρίζει κοι 
. . . τοί το ι• ιόν ι: 

10. 
11. Pd4Xe5 

Bq3-f4 
Pf7-f5? 

ΛόΟοc. Τα μαύρα θο είχαν 
κrοδισι•tνο rισιχνίδι,ον άλλαζαν 
βοσίλισσr.ς σε nυτή τη mόση. 



12. Bc1Xf4 Qd8Xd1 
Το με ιονέκιηιιο τrtς αλλαvfιr. 

τι,;,ρα είνοι ότι το λι.uκd :ηάνοuν 
με "tε!fηpo" την κο~νο d μι ιά 
οπό: 

13. Ra1Xd1 PfSXe4 
14. 'lf3-hί' 

Καλύτερο οπό κόθr όλλη κί
νηση του ίππου, γιιιτί στερεί 
στον μαύρο οf,ιωμaτΗ'ό το σοχ nιιό 
το h4. 

14. 
15. Βf1-η2 

8c8-f5 
·~~8-h& 

Ισχυροποιι,;,ντας ιο τcτpι\γιινοιιl 

16. Ke2-e3! 

Με την κίνηση ουτ~ παίρνω 
πίσω ένα οπό ro τρίο - δυοτυχι,;,ς 
- πιόνια που χόνω. 

16. 'ψ6-q4 
17, Nh2Xq4 βf5Xq4 

18. Rd1-d2 
Κίνηση ε[.ίοου κοΜ ιιε τη 

\8 . Rdl-d4 
18 . Rtι8-q8 

Με ι ην αιΙειλή 19. 
Pg7-q5 και την προώθησrΙ στη συ
νέχεια δύο ελεύθι~ιν rΙιονι~ιν 
στην πτέρυγα τοιι βαοιλιό. 

19. Bq2Xe4 Ρq7-ιι5? 

20. Be4Xb7 
Η rυκσιρ(a που πι:ρίμινο. Ι ο 

υλικό έχει τι,;,ρσ ισοφσριστι:i. 
20. Pq5Xf4 
υ. κe3-f2? 

Φοβήθηκο να φόω το πιόνι 
γιο να 11ην "πέα.ι" πόνω στο σοχ 

του πύργου οπό ιο f8. "Ομuς στην 
nΡΟνιιοτι κότητο δεν υπήρχε λόγος 
να είμαι τόσο επιφυλακτικός. 

21. 
22 . Bb7Xa8 

Nb8-d7 
Ke8-e71 

Κίνηση σιΙυντικ() και επιθε
τικ() ταυτόχρονα. Αφενός απειλεί 
"εξ αποκαλύΨεως• με τον πύργο 
τον αξιωματικό στ~ a8 και οuετt
ρου "ξεφεύγει • οπό την σπειλ() 
καρφώματος του ίππου με 
23. Ba8-c6, που τώρα δεν tχει 
νόημα . ΓιΌuτό ουνtχισο: 
23 . Ba8-d5 Rqβ-QS 
24. Pe5-c6! 

1\ίνοντος το ι1ιόνι γιο να 
ανοίξει n κολώνα e και να μι1ιι 
στο παιχνίδι κι ο όλλος ιιύpγος 
με την κίνηση 25. Γlh1-el. Όμως, 
συ τι\ τη φοpό, το Loq i Chess φόνnκε 
να μην αποδtχετοι τη θυσία. 

24. Nd7 - f8 
25. Rh1-e1 Βα4Χe6 

Γελόοτηκο! τα σκακιστικά 
ιιrιονοόμματσ δεν αc.~ήνουν το υλικό 
να τους r.εΦύvει, rκτός κι ον 
διαιιιοτίισουν ότι ο σντί'Ιολοc 
μπορ~( όuεσσ να εκδικηθεί. 
26. Pc2-c4 RQ5-Γ5 
27. Rd2-e2 

Η σκοπιμότητα τnς κίνnaπς 
26. Pe2-c4 γίνεται τώρα εμφανής: 
•;α υποστrnηχτεί ο αειωιιοτικός ~ε 
11ιόνι, ώστε να Ο'1οδεσμευτεί σ 
πύργος που τον υποστηρίζει κα ι 
να "!Jιπλωθεί' στην κολώνα e. 
27. Rf5-fb 
28. κ~2-!3 

Ώστε να μην μπορεί να ολ
λόξει κόθtτο ο πύργος που υπο
στηρίζει το πιόνι στο f4. 
2:.: . . . . ... Ke7-d7 

l!r.ν υπόpχει κίνδυνος οιιό το 
διnλό σαχ . 

29 . Bd5Xe6tt ~f8Xe6 
30. Re2Xe6?! 

Δίνοντας τη δισφοpό. Βασί
στηκα στην υποΨία μου όtι το φι
νάλε n ι ον ιι,;,ν Οο ήταν δr'ιοκολο ν ι σ 
τον Lynχ, λόγω ελλείΦεως 
η ε ίροι: 

30. 
31. Re1Xe6 
3?. Kf3Xf4 

Rf6Xe6 
Kd7Xe6 
Ke6-f6 ?? 

Το ιιπιροίο λόθος. το παιχ
νίδι θn ήισν ισόπαλο ον τα uσύιvι 
είχαν '1Οίξει 32 
32. Ke6-d6 
33. Pb2-!>4 Pa7-a6 
34. Pa2-a4 Kf6-g6? 

Απομοκpυνόμενος κι όλλο οπό 
την πτέρυγα της βσοίλισσος όπου 
η μόχη εξελίσσεται. 

35. Pb4-b5! Pa6Xb5 
36 . Pc4Xb5 Kq6-f7 

Είναι πια αργό. 11 ποατίδο 
γιο το Logi Chess είναι χσuένn. 
37. Pa4-a5 Ph5-h4 
Ο οντιπεαισπασμός είναι κοθυοτε
pημtνος. 

38. Ρ.ι.5-a6 Pc7-c6 
39. Pb5Xc6 Ph4-h3 
40. Kf4-g3 

Αντί να βγόλουμε και οι δύο 
ηιιό μια βασίλισσα, καλύτερο να 
Βγάλω εγώ και τις δύο! 

40. Kf7-e6 
41. Pa6-a7 Ke6-d6 
47. Pa7-<ΙB~Q Kd6-c7 

Φσίνετσι όι~ το Lo9i Chess 
δεν διονοε(τσι να εγκαταλεlΨει. 
Το πρόγραμμα παραείναι ... σι
οιόδο~ο. 

43. Q,ι8-b7 • Kc/ cJ:> 
Gt. Pcf>-c7 Plι3-lr2 

·15. Pc7-c8 Q! 

Αφηνονrαζ τον ηλο tιJΟ

νικό ιιου αντίπαλα να γιιιτεί 
κο ι αυτός τ η χnιιό ι ηc_ ιιnιι· 
αγωγής πι ον ιού σι (Ιοοί λιοοο. 

45. Ph?-lιl I) 
46. Qc8-dlt ι.ιtl -~·~ 
47. 0~7-b5• Ohl·d~ 

Οιισίο στο Βι.~ιό ΙΙΙ< •... r\ττιιι, 

48. Ob5Xd5t Kl''•·f6 
49. Od5 f5• κιιι ΙΙ<Η 

Κι tτοι το lon Ι Chc'~ νν1~ 
ρ ιοε στο ιοιιpνουι\ την Ιιrχ.\Ι Ι1 κ(1ι 
μονσδικΙ\ ιου ήιιt~. Κn(ιιιι! Ι ιιιτί 
ι (χι npOΙ1V•Ι0t: ί κο ι ι\ ψ ία ολόrλΙι
ρο πιόνια. Δεν ι\νtεξε όικ.>ς ιι.λι 
κό στην ανΟpώπ ι ν 11 rιρουιrι\Οr ι ι'ι 11 ου 
να διατηρftοο τη οκο~ιιιΗrή μου 
... ηf.ιαπntτιr α. 

ΕΠΙι\ΟΓΟΣ 

Ολοκληρώθηκε λοιιrόν rι ... 
απομίμηση τη~ Ολυμιιιόl>αc. nuυ 

επιχειpήσαιιι .. Όπως ιαι ιιι ταr,ύ 
τ~ιν ονθpώπι.ιν. έτσι κι ανι\μrσο 
στους υπολον ιοτές, ο ουνονιιvι
σμός επιφέρει τrι J!ελιίωοη τοιι 
software που ουvοδεύει tn μηχο
ν()μοτα. 

Περισσότερο ι.Ι(ΙεληιΙέvυι αrιό 
τους ογι,;,νες. οπό τη οτιγμ() που 
δεν υπόpχrι χρημuιικό fnoUλo. 
'βγο(νουν οι Ιlt ιrιμέvοι τwν ουνυν
τήσι:ι.ιν. Γιοι( η ήττα <ΙΙΙοτελι"ί 
ισχυΡό κίνητρο nupon{ρι:ι (Jελ ι ίω
σης, ενύ οι νιι,ηιtι: uυνltιΊωι; εrιο· 
νοπούονιοι σnc δόφνr.r. tουι;. 
lξάλλου, πfpo οηό ι ον ηρωιοUλη 

τισμό είναι και ο α!Jληι ισμό<;, το 
αθλητικό nνεύι1α norι η ιίrιιιnr,ή ιοιι 
ή η onouoίo ι ου γ ίνονι.η 1ιιnιο 
οότεpο σισΟητtr. οιιι; αντι!ιrιόοιιr. 
του ηιιr)ΙΙένοu, πορά ιου νιιητή. 

Το ζήτημα tlνσι όι ι uιΙό τα 
συναγωνισμό βγcιlνοιιν κεοbιοιιtνοι 
όλοΙ.. Οι νικητές κpοιούν ιη Μ 
ξσ, οι ητιημέvοι την οvωνιοιικό
cητο, κ ι εμtίς που ιιοrκη:ολουΟού
με τους αγώνες ιην ΟΙιόλουοη και 
τη βελτίωση των α(ιολονι κιΊν ι1ος 
κρι τηρ[ων. 



, icro -!ιό9ε1ς 
με μiRpo Rοστος; 

Μήν ψάχνετε άσκοπα ... τώρα υπάρχει ή MICROPOLIS ! 
;,j Με την μεγαλύτερη ποικιλία Micro ,περιφεριακών και προγραμμάτων . 
.J Με την ακόμα μεγαλύτερη διάθεση να βρή μια λύση στα μέτρα σας. 

• ΥΠΟΛΟΓιΣfΕΣ 
AMSTRAr 
NEWBRAINAD 
ORΙCATMOS 
SPECTRUM 48 Κ 
DRAGON32 
DRAGON64 
EPSON ΗΧ·20 
LASER200 
LYNX 128Κ 
MPF·I I 64 Κ 
ΜΡF·Ιβ 
TEXAS9914A 
ΒΙΤ·90 
TRSCOLOUR 
COMMOOORE 64 
ORIC-1 

• ΕΚτΥΠΩΤΕΣ 
STAR GΕΜΙΝΙ 10· -15 
STAR RAOIX 10 15 
STAR DELTA 160cρs 
EPSON RX-80 
EPSONFX·βO 
EPSON FX-100 
SEIKOSHA GP-50 
SEΙKOSHA GP-550 
SEIKOSHA GP-700 
ADMATE DP-80 
• ΣΥΠΗΜΑΤΑ 
ςιιΑRΡ ΜΖ βΟΑ Β 

1UΙΙΡ 

ΟΙ ΜΑΝ 
υτιιηe 

~·()ntP Car1o 
5ΑΝΥΟ 
• λ η 

• Αριθμομηχανές ηλιακές 
• Διοκtπι:ς οπό 350 δρχ . 
• Κοοοtτeς, βιβλlο, χορτί 
• Εμπορικές Εφαρμογές 
• Ποκtτο Στοπκων MICRO STAT 1 
•Όλα τα ελληνι κό κα ι ξtνα περιοδικό 
• Αποστέλλοντα ι & με αντικαταβολή στην επαρχία 
Ζηrούvται ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ cnαρχιων 

• ΟΘΟΝΕΣ 
ΗΑΝτΑΑΕΧ 9 • 12 15 
SANYO 12 
BMC12 
ΖΕΝΙΤΗ 12 
ΤΑΧΑΝ 
SANYOCOLOUR 
GRUNDIG 18" TV 
• ΚΑΣΣΕΤΟΦΩΝΑ 
PEARLCORDER 
SANYO 

• DISK DRIVES 
ATMOS 3 
NEWBRAIN 200. 800 ΚΒ 
LUNX 
COMMOOORE 
DRAGON 
SPECTRUM 

βROlH R C. < • 
βROTHER C. ι. 
θROTHER EM.U 

BROTHER ΕΜ ιΟΟ 
θROf>IER HR 25 
θRΟΤΗΕΑ •iR 5 

"'Ξ Ξ:a = == = ~~--,.. 
~== = 

COMPUJERSJ 
1Ό ΠIΟΜΕJ'ΛΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΑ ΜΙΚΡΑ COMPUτERS 
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πόντους, δηλοδή σι ους 5. 000. 
10.000 και 1~.000 Ηόνιους "κερ
δίζουμt" σιιό ~ιια ζωή. Τtλος 
υπόαχει ιιίνιικας r •u φuλι\Η nc. 
10 καλύτιpι c εnιbόσcι~. 

ο ι•οrι<, • f.l{$ το Spή~οιιε στο 
•στόοτημσ "ΑΞΑΡΛΗ~ Α.Ε". 

(;KΛI'IIK'" e e e e Ο 
11\01.: •••• ο 
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\IIJPΦH: Ιίλtl I λ 
11.\tl!:: til!,\1'1111 ' ,\11\11\ I ι Rl·. 
ΚΛΙΛ!."Iι;ΗΛ!.IΙΙ!;. IJI II ΜλιΙ 
11\IH 2.:180 ~Pl 

Η "UI ι ΙΙ>< ι ,.•, μια οπό τις κα
θιι:ρωμtνεc. ι t(1ιρίες sofιware γιιι 
ι ον Spcc Lι·ιιι ι, οκολοιιθι ί υια r.v· 
ι ι:λώς ιbιόιιιι~η τοκιική. Συνκε 
ι:ριμένσ βγόζιι tνσ nαιχνlδι και, 
rcι'όσον αιιοδειχθr[ εηι<υχrιιένο, 
ρίχνει σ"ιν αγορό κι tνn δεύτερο 
βσσισιιtνο σι ην ίδια ιbfn ιιε το 
ηpώτο, αλλά ιι~ διόιοορι:ς Βελ ιιι~
σι ις κιι ι ιιpυοUήκrc ιιοιι 10 κάνουν 

λικό (Ιγνι pισιο. 
Αρχή ου τ ή~ ΗΙC συν ιιe~ ι ας 

στάθηκε ι ο ,)•·' ·oa<", nοιι nυνοδεύ
ιι)κr από ιο Lιιnδr Jι>tιωn. Σιη 
σιινέχεια 1 ίχομι: ro ΑΙ t it -Αιι~cl., 
ιιου στόθηκι μ ι α ση·: ι ς ΙΙrγαλύτε
ρ.~ επιτuχιι~ της ετnια(ας, το 
οποίο τι.iρ(Ι (1Κολουθε[ το Sabre 
flu 1f. 

Ο κόοιιu~ του προγρόυιιστος 
αυτού είναι 1ιια ζούγκλα. Όrον 
λtυε ζούνrλα, ηνοούμr (ούνκλο, 
δηλαδή άγριο ζώα, rροηι>.ι1 φυτό, 
λίιινες, > ,ιλι\βrς, ιθαγενείς, κο
ωc και μαvικι'ι λουλούbω και 
διάφορο άλλο rιpόγματα ιιου θα σrο
Οούν χρήσιμο σε όποιον βp1·θΙ:ί tκε ί 
utσn", ο Ί:σ..ic δηλοδι\. τ ο όλο πpό
Βλrιμα ι v 1 το πι.ίς θο Βνει κα
νε(r σnό ••ι Ινι"nυtό On μιλή
σοιιιrt rιαpοκι\τι.ι) , ηpά•ιιιιΙ που α
nαιιεί ι η λιπιομερή ι (Εpεύνηση 
ολόκληρη<; ι ηι. ΙΙεpιοχ()c v ια να 
ΒΡΙ θούν το ιtσοερο κοιrιιι\ ι ι α του 
φυλαηού """ r~ασφαλ(ζει ιην t
(ιιδο οπό τον λαβύρινUο. 

Η εf.Ι"ρι ύνηση είvιιι ιξαιρε
ιικό διαοκιhοσιική, ί:ιν και επι-
• ( νδυνη. ΚnΙΙ::>ι: πpοχιιrι•lυε ψιοο

ν(ζοντοι ovnιrι ζι.iα (ρινυ>Lμ<.ι, 
VΟΡίλεr.. φίδια) που ο μοναδικός 
'οιιι; σκο11όr. ο Όυτή ι η ζωή ΦΟ ι ν ε-

ται να εινσι ια νn ~ις κατασπο

ρό~οuν. LδU αρχίζει το δύσκολο 
κομμάτι. Πρέπει, ιιtu"' τι.ιv οpκετd 
πολύπλοκων nλήκtι>t>V χε ι ρ ισμοι) 
(ή utoω JOystick), νu ΙΙαλtιΙιουιιι 
με τα ζώα αυτά και νο το σκοτώ

σουμε ή τουλάχιστον va το τρt
όΟΙΙ'J ε σε φιιγ ή. τ ο ιιοναδ ι κό rΙor. 
όπλο είναι ένα μικρό οrιαΟόκι, ιο 
οποίο ιι <ινθpωnόκος-ιr.εuρενηrήι; 
χειρίζεται με μεγδλrι δείιοπχνία 
και ταχύτητα, αν Βtβuια οδηγηθr.ί 
κοτόλλι)λο. 

!ο παιχνίδι χοροκτηρ[ζετnι 
γενικό 0116 ιιιο "Μοη ιrυστήριοu", 
υιο και Ο•Jσιοοτικά ούιt οδηνlι <. 
tχει ούτL ~πόρχει κuμιι1 πληpο
ιοορ(ο νιο ιη χοησιιΙόtητα ή κοι 
τον κίνδυνο που μnορrί να κρύ
βουν τα διόφοpο ον1ικιίμενσ, που 
βρίσκονιιιι σκορnισιrtνο ota μονο
πάτια 1ης ζούγκλας. 

Όttrν ιελειι.ίσοuμι το παιχ
νίδι, ε{τ· ·z~ίνονως είτε κn· 
ιαφέρνονια~ νο ιο οκόσοuμε, το 
πρόγσοιιιιcι εμφ(Ιν(ζι ι t<> rιοσοστό 
εξεpευvηιΙ νου χώρου 01 ο σι uλ ΙΙΟΙ.J 
πρώτα εφόομοσε ι ο !loblι i t 

Και • •· ιΜvουυε στο σνο~ό
φευκτο ερr:nnun: tυι; μος φάνηκε 
to Sabre ιlιιl f; Τα ψaph ic~ rου 
ηοιχνιt)ιοιί εινοι χ~>nί~ κομιό ιιιι· 
cιιβολ[ο tξ(Ιιοετικό, ι όσο το οτιι
θεοό (Βουνό, δένιιχ1 <λn.) όσο 
κο ι τα κινούμενο ( εξrpευνητriς, 
όνοια ζwο), Το οrιιrείο στο οποίο 

κολλ~ε, νια ιιιn n•όιιο Φ<Ιιιι\, 
είνιιι η UΠό3εC1Ι' Η'ΙΙΙ παι)(VιδιtιιJ. 

!ο κοιιμόι ω 1111ι nιuλι.ικιιιι"ι 
εμφονίζονtοι ur ιιιχ!lιεc (Ιέ~οιιι 
θtοειι; κάθε φοpό ιιιι έτσι ιΙΙιι!ο
χr ι ηόνtα κάrιοι ο Ηι><>8ληυrι rιι><ιr. 

λύση, ι1λλά non · όλιι αυτό, ιΙr.td 
τ ι ι; πιiΗ ει; ι;φει, ι ου εvθουιιω
ομού, !'>ι:ν οrιΟΦIΙψιιιι vn κο ι ιι!rου
ιrr ιJαριειηηιιfνοι ιιι μυvόιονο 
ζι.ιιιpr\ συμπλοκή tοι> ε!;εριιινηιή με 
κόrιοιον ανενκtφαλο ρινόκερο. 
Πdνtοζ επαvολιηιβι'ινnυμr ότι το 
r~οιρι ι ιt:ό τοιι •ιι·.>.•hics Uι1 rrί
vοιιν 111 πσιχνibι ι1νωΙΙ1tό σι 
όnou οnέοει vo ι F.cριuνοιίν λίνο
πολύ vνι.ιοτές ηεριοχέι;. 

~λλό ας μnοuμε στο πpσκεί
ιιενο. Ιο "Pixeι• δεν εννοr.ί να 
οφ~νr.ι τουc ονοννώοτεc του ι1J1οή
θ~ιουr, υtσα σc (,οιlνκλει: "νο ι οιιc· 
φάvr το όνρια ύηοίιι ... " και v ι· · 
αuτ1 :>όνr σι να Βρει και bιιμο
οιε tι ι ν οκριβiι χόαιrι rrις 
ζούv• λοr. του $.1111 ι• Wu 1 f. 'Ι χον· 
ιάι. ιοv ιιι~ν "ωtrιrι" σο<; ιλιr(· 
ζοuιιι άιι ο αιιιο:Ιόροr, λύrοι, ιuιι 
ιιιιι χνιbιού (αnό • cι άλλιJ<Jι r 11rinε 
κο ι το όν<'uό ·nu tu ιrρόγα<ι~ιιιr) 
On οqοδι ιχθιι ι iλλον υπόθεσrι 
ΡΟιιι ίνα~, nαpo ιιυιιιuοιικόι, •ίν
buvuc. 

5" ·-'J:~ --' 
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Ει~ο•ονρό~οη: Στοuρος Κοuλος 

- Λα3ιδn Ηο 6 nδελ~ ... Ηπόu-
σον, κρότο t&~ ...• έτσ~ .... προσε-
κτικό. Προσέξτε τώρα, θο σπσλινώσω 
το οvvείο που Βλέπετε δεξ~d ... 
· Ετσι. Σιουγυοί; 

- Εξ~ντα τέσσερ~ς. δόκτωρ 
Λούις. 

- πι εση; 
- [ννέο, πέντε. 
- Από τη μεριό oou, Τσέηζ; 
- Ι~έχ ρ ι τώpσ, όλα πόνε κανο-

νικό στη νόρκωοη, δόκτωρ Λού~ς. 
- Δι.Ιστε μου κι:ιτόοτοση κιικλu

Τοu Τtλη Λιβσνίδη μότων. 

- Μετατροπέας νευρονικών παλ
μών συνδεδεμένος ποοόλληλο με 
1/6 β"Ισ~κ~ιΙ' νεuρικι.iν ππολι\ξεων, 
οκέu. Το όργανό μnu λένε ότι ό
λες οι συνδέσεις tχουν γίνε~ κο
Ι'Ονικό και αντιδρούν θετιΙ<ό στη 
νευρονικ~ τροφοδότηση, τοuλόχι
στον οι κατόστοοη πλ~ρους νοpκώ
nως το~ uποκει t""'' . 

- Δεν είναι υποκείμενο, δό
κτιισ Χώκ ... Εινοι ένας όνθεωπος 
σον κι εμός, εμένα, όλους μας. 
Ζει, αναπνέει, σκέφτεται, ονει
ρεύεται. 

- Κaμιό αντίρρηση, δόκτωp 
Λούις; Νόνο ποιι οπό εδω κι εμ
πρός θο ζει, θο αναπνέει, θο 
σκt~τετοι και θα ονειρεύετο~ υr 
τον τρόπο που etλouuε εuεCς ... 

- Δεν tχω πεισθεί ακόμα γ~ο 
τις προΑέοεις σnς, δόκτωρ Χuκ. 

- Συμμετείχατε όμως στο πεί
ραμα ... 

-το πείραμα ... Σίγουρα εινnι 
η μεγαλύτερη τεχνολογική πρόκλη
ση που αντιμετώπισε το ανθρώπινο 
γένος, δεν μπορείτε όμως σε κο
υιό περίπτωση να μοιι εγvuηθείτε 
το αποτελέσυοτό της . .. 

- Λυτό είναι μομι?ή γιο μένα, 
δόκτωρ Λούις; ·tρετr ότι ενώ 
ειμοι ένας απλός παρατησητ~ς της 
κατοσκ ..• 

• Ναι, της κατασκευάστριας ε
τοιοtος τοιι μετοτpοntα. Το ξtοω. 
Πόσο Ι<Ολά το F.έou ... 

- Φυσικό το ξέnετε ..• ' Onuς 
επίσης ξέρετε καλό ότι μέρος του 
nειοόuοτος είναι και η χρηματο
δότηση της νέας χειρσυργικ~ς μο

οος ... Έτσι λοιπόν •.• 
-Έτσι λοιπόν, δόκτωρ Χώκ, 

~πv,•nr•τ~κομε να υποκύΨουμε στην 
ρη "Ρόθγοuελ" •.. 
σuμφ ••• 

-Δόκτωρ Λούις, οι σφυγμοί! •.. 
ΡυΟμο( πτώσης 76\l 

- Διοχετεύστε σοκ σε δίλεπτα 
διαστnμοτα! Τέσσεοα γρομuόσιο 

Φενοβόλ, ενδ~ολtaια, τώρα! Γρ~
vοpο, α~ελφή ... Γpήγο~ ... 

Το πρόσωπα στο χειραuργειο 
εί χαν πετρώσει. Το αδύνατο ον· 
τρι"ό σι'ιιιο nόνω στο '(ειρσuργικό 
τοσnέζι μόλις που ανtπνεε, κότω
χρο. Σινό-σιvό. καθώς το ιιγρό 
της αμπούλας άρχισε να κυκλοφο· 
ρε( στο νορκιιμένο οργανισμό, τα 
όργανα και το μόνιτορς στον τοι
χο όρχιοον κοι πάλι να εμφανί
ζοιιν σημείο ζωής. 

ίε λ [γα λεπτό, η εγχείρησrι 
ξονόρχιοε κανονικό. Οι δύο χει
Ρούργοι του νοσοκομείου, οι νο· 
σοκόμες και το Βοηθητικό ηοοσt>ι
πικό ήταν όλοι μαζεμένοι στην 



όκCJll τ01ι τρςιπεζιοιi, εκεί που 
βrιιοκόταν το κεφόλι τοιι ξαπλc,Jμέ
νοu άντρο, που r.(xc ιιεταΟληθε ι 
σι ιιια ιιάζο (ΙΠό καλι.'!δια, ακροδέ
κτες και ματwtνες νάζες. KdH• 
από τα εκτ~λuτικά ~το δέσποζε 
τι> ισχυρό ιιικnι:ο<'κc'>,ιο κnι n nlln-

_vός των μι~ροχειpουονικών εpνυ
λε(uν που χρησιμοποιούσε ο Λρ. 
Λοιi ι ς, ένας οπό τους 1\ιοσημότε· 
ρσυς νευροχειρουργούς στον ~ό
σμο. Δίπλα το" ο δόκτωρ Χuκ. ο 
"πnρστηρητι\ς''. Το ιιότια τοu, Φu
χοο, έπειπον επάνω ο ε κάθε πρό
σωπο, ερευνητικά, uπολογLζοντος 
ιιιθανότητες. Ιε λίνο, όλο εlχαν 
τι.λε ιώvει. 

Εντάξει αδελςιr\, τελειι.ίσοιιε. 
Δόκτωρ Ηάρτιν, κλείστε, σας πα
ρακαλώ. Σε μισή ώρα στο γροφεlο 
ιιnυ, κύριοι. Ευχαριστώ. 

Clι άνθΡCιJποι με τις λευκές 
ιιπλοι!ζες βγήκαν σιvό-σινά από 
τη χει~συργικι\ αίθουσα. ~ ονu
νία και η προσιιονι\ χαραγμένες στα 
1λtμματά tΟ\ις. θα έοτανε το 
"πε(ρ<ιμa" σε επιτυχία; ·~ε τι 
nποτελέσμοτο; Και ον κάτι nήναι
νε στραβό; Τι θα γινόταν στο 
ιιέλλον; θα ακολουθούσαν άλλα 
•πειράματα"; Πιο τολμηιχi; Ο χρό
νος θα το έδειχνε ... Ο χρόνος 
και οι ποώτες οντιδρόσεις του 
"υποκειμένου" ιιόλ ι ς ουνερχόt(Ιν 
από τη νόοκιιση ... 

- Οοβ(φnι, διl τt'·" ".e>uις. 
- Ηην ανησυχεί ς, i~άρην. 

Όλα θα πάνε •αλά. Δσκιμόσομε 
σήμερα κάτ; το εκπληκτικό, το 
πρωτοφανέ~ το όνειρο ίσως ιης 
ανθα.ιπό cητας ... 

-Να~. δόκτ~ρ Λοuις, αλλά ... 
- 14ην οΟSόΡΟι 'Ιόρτιν. Ο ιιετσ-

τρσπέας θα nόε• uια χοοό. Κι οο
νδτεοο, θ' οκολο~θΛσουν kι άλλο 
nειpόuστο ... 

- Ηι.ιοστε οtνοuροι όιιως ότι, 
οντικοθ ιοt~ο'Jντας τον εvκεοολ ικό 
Φλf'ιό ιιε ιιια οειρό νευρσν~κών 
μr.τατοοπέuν θο εξολείΨοvuε όλο 
τα κακό και το πρσβλι\μοτο του 
υπrοουνοισθημοτιομού; 

· Βέβαιο, 1-!άρτιν. ΣκέΨου τι 
έχει υπαρέρει η ανθοωπότητο, σον 
άτομα. σον λαοt, σαν πολι τ ιομοί, 
από μυριάδες όοτοχες, 9ιοοtικές 
και α•Jεύθυνες α~οοόσεις; Αν όμωc 
ο ανθρώπινος ενκtοολος μπορούσε 
να προγρομμοτι(Ιtε(, να κοτr.υθυν
(1ε ι ... 

-Ο χρόνος Οα το δειFει. δό
κτuρ Λοuιc, αλλά το να οντικστο
στήσουμε σταδιακό τον αθοώnινο 
ενκbt~λο με έναν ηλεκτοονικό 
uπολονιοτ~ είναι κάτι που με 
τρομάζει. Με τρομάζει ~ολύ ... 

- Έχε~ς δίκιο, Ι1άοτιν, ο 
χοόνο~ θα το δείξει. 

Ο πόνος στο πίσω υέρος του 
κε•ρtΙ~ ιοιΊ του r\τr>v πι•όrητσς. · (
rονε μια nοσσ"~Ωr.ι~ ν' ανοίξει 
τα ιιάτισ του. Α.'">ύν(:το. Cι ήχοι 
έ~τονσν στ· αυτιά του πνινμtνοι, 
3αμποί. Ο πόνος στο •εφάλι του 
δεν τον άφηνε νο σκεt~τει. Ποιί 
Βοιοκότον; Ι}εν θυιιότον τίποτα ... 
Ο πόνος .•• 

- Γκόριι; Γ(όο· ; Η' ακούς; 
Κάποιος του ιιιλ~iοε. Ποιcς ήταν 
ο Γκόρυ; Ο εαυτός του; Αν μπο
ρούσε να Θυμηθεί... Έστc.ι και 
κάη. Ο πόνος στο π ίσι.J ιιέοος του 
κεφαλιού του έκονr τη σκέψη του 
αδύνατη. Αν κουνούσε το χέρι 
του ... Ηποτα. 

Γ κάρυ; 
Ποοσπάθησε ξανά ν' (Ινοίεε~ το 
μάτια του. 

· Τtποτο, δόκτ~ρ Λούις. Θα 
πρtπει να περιμένοιιιιε ακόμα. έως 
ότου συνέλθει τελcίL~. Είναι πο
λύ αδύναμος. 

- (ντάεει αδελ<'~ι\. Νόλις συμ
βε( κάτι, οτιδήποτε, να με ειδο· 
ποιήσετε αμέσως. θα βρίσκομαι 
στο νΡΟ<σε ι ο μου. 
Ησυχία. Γ κάρυ ... Ποιος ήταν, που 
να nόρει ο διάβολος; Ο πόνος συ
νεχιζόταν όλο και περισσότερο. 
Το κεΘάλι του Βούιζε. 

- Όχι! Δεν αντέχω όλλο! Πο
νά~! ούρλιαξε οπό ιιέσο του. Στα
ματήστε τον! Tuρa! 

~Ιέσο στο μυαλά του άνοSον 
φuτιtς. Ο πόνος κdθc στιγμή με
γάλωνε. Άρχισε να ουρλιάζει μέ
σα στη οκb~η του, χωptς να οκσύ
vετσι κονένος ήχος. rια ουρλιάζει 
απελnιομtνο, πέρα (ln' το ον~ρU
πινο. Ο πόνος εtχε ~ατακλύσει 
όλο του το σώμα, τtι'ιοο. Συνκtv· 
τοuοε όλη τη δύνσιιπ της θέλησής 
του. 

_ - Στσuότο! εLπε. Στοιιότο~ Τώ
ρα! Και ο πόνος οτσμό~ησε. 

- τωοο θ' ανοίξω το μάτια 
μου, σκέφτηκε. Κο άνοιξε το 
μάτια του. 

- ΔιΨάω, σκέφτηκε. 
Και το ποτήρι με το νερό που 
βρισκόταν ακουμπισμένο στο τρο
πέζει δίπλα στο κρr.βdτι του, κι
νήθηκε διcτοκτικά, οργά αλλά 
σταθερό και πλησLοσε το στόμο 
του. Χωρίς να το σγγ(ξει κανείς 
... Ένειρε σιγά, κι σ Γκόρυ άρ
χισε να πίνει νερό. 

- Τώρα θα ση~θώ, σκέφτηκε. 
Και το λευκό, aπρbounα σκεπά~uα
το του κρεβστιού του νοσοκομείου 
παραμέρισαν νιο να αφήσουν το 
αδύνατο αώvσ του Γκόpυ Κ. ελεύ
θερο. Και οι πόρτr.ς του θαλάμου 



~οι του διαδpόμοιι, όλες οι πόρ
τες, άνοι!:αν νια να τον αοοήσοιιν 
να περάσει. 

- Τι μου έκαναν; Τι; ούρλιαξε 
φοβισμένος ο Γκάρυ, περπατώντας 
μέσο στη νύχτα, στο δάσος που 
περιτριγύριζε το νοσοκομεία. τι 
μου συνέβη; Γιατί αισθάνομαι 
διαφορετικό; Σαν ξένος; Σον κάτι 
το όχι ανθρώπινο; τι μου έκονον; 
Και κάποιι στο π ίοω 1ιέρος του 
κεφαλιού του, ο μετατροπέας άρ
χισε νσ δινει το σήυατά του. 

Ο μικροσκοπικός νευρονικός 
μετατροπέας που βρήκε το δικό 
του περιβάλλον νιο να λειτουργή
σει και να υπάρξει, το θερμό 
γνώριμο περιβάλλον που ήδη όρχι
χε να συνεργάζεται μαζί του, που 
~ταν σχεδιασμένος έτσι πολύπλο
κα, με την ίδιο οκαtβεισ και τα
χύτητα νιο να συνυπάρχει μαζί 
του. Ο μετατροπέας που κανείς 
δεν εtχε προβλέΨει ότι υπάρχει 
ένα σημείο πολυπλοκότητας πέρα 
απ' το οποίο η αυτενέργεια είναι 
αναπόφευκτη ... 

Και το δύο τέλειο δημιουρ
γήμοtο, το τόσο ξένα αλλό και 
τόσο κοντινά άρχισαν να σιινεpvά
ζονται. Να ανταλλάσσουν μηνύμα
τα. Με ταχύτητες που μόνο aυτά 
μπορούσαν να προλάβουν. Να μοι
ράζουν τις ικανότητές τους. 

Και ο Γκάρυ Κ. κατάλαβε μέ
σα σε μια νύχτα ότι. ειχε ξεφύγει 
νια πάντα από το γένος του. 
Ότι ήταν κάτι το μονοδι.κό, ιιηέ
οοχο αλλά και αφύσικο. Και ότι 
είχε κοτοδικοοτεί να είναι νια 
πόντο μόνος ... Ότι εtχε αποκό
Ψει, τοιι εiχον aποκόΨει νιο πάν
το τον ομφάλιο χώρο nou τον συ
νέδεε με τους Qνθρώπους, και ότι 
μόνη του συντρ~ιά τώρα πιο ήταν 
ένα μικροσκοπικό κύκλωμα ηλεκ
τρονικού υπολονιστ~ ..• 

Ο Γκάριι όμως κατάλαβε σε 
μια νύχτα ότι αυτό το μικροσκο
πικό κύκλωμα τον έκανε παντοδύ
ναμο. Και αποφάσισε κάτι να κά
νει νιο όσους τον ειχαv μετατρέ
Ψει. σ' αυτό που ήταν ... 

-ΕΦΥΓΕ; ηως; Πότε; ΚοτολοβαL
νετε τι ση1ιοινει αυτό; Ηλιθιοι Ι 
Ανίκανοι! 

- Σιωπή, Χώκ. Σου οπονορεύω 
να μου μιλάς έτσι! Έχε υπ ... 

- Εσύ θα μου πεις τι θα έχω 
και τι δεν θα έχω υπόψη μου, 
Λούι; Ξέρεις τι. προγράμματα βpt
σκοντον μέσο σ' εκεινο το μετα
τροπέα; Βρείτε τον! Αμέσως! Κι
νητοποιήστε ..• 

- Πρσγρόμμοτο; Ποιο προγpόμ
uστο Χώκ; Ίο τσιπ ήταν ένας ενι.-

σχυτικός μετατροπέας νευρονιΙ<Ι·Iν 
σημάΌ»ν ο οποίος ... 

- Μετατροπέας! Ηλιθιότητες! 
__ - Τι βρισκόταν σ' εκεtνο το 
τσιπ, Χ~\κ; Απάντησέ μου! 

- Προγpδι,μοτο ενεργοποLησης 
εγκεφαλικών και μυtκών λειτουρ
γ~ν nέpo απ'το γνωστά πειραμα
τικά όριο! Να τι. βρισκόταν! Κο
τολαβο(νετε τι θα συμβεi ον ο 
Γκάρυ ξεφύγει; βρεiτε τον! Αν(
κανοι! 

- Διινοτότητες ελέγχου; 
- Κομιό! το τσιπ ήταν πειρα-

ματικό. Θα τον υποβάλαμε σε τε
λικές δοκιμασίες, μέχρι να δια
πιστωθούν το όριά του ..• 

- Δηλαδή θα τον aποτελειώνα-
τε .•. 

- Σκασμός! ~pήστε τα λόγιο 
όλοι. σος και βρείτε τον. Δεν ξέ
ρουμε ούτε το όριο των δυνατοτή
των του, ούτε ηώς θα το χρησιμο
ποιήσει. ούτε τι ιιποpεί να επη
ρεάnει! 

- Χρειάζεται να βρίσκεται σε 
όμεσn επαφή γιο να δράσει; 

- nού θες να το ξέρω; Τα τεστ 
έγιναν μόνο νιο ορθότητα μηχονι
κnς και ηλεκτρονικής λει.τουργWς 

- Και απέδωσαν; ρώτησε σαρκα
στικά ο Λούι. 

- Άριστα ... cιπάντnσε με 
σφιγμένα δόντια ο Χώκ. 

- Τότε, Χώκ, αν ο "μετατροπέ
ας" σος δουλεύει καλά, και ο 
Γκάpυ είχει "α.'ιας τος φρένας", 
ξέρεις τι έχουμε στο χέρια μας; 

-~οι ... έναν υπεράνθρωπο 
στου οποίου τις διαθέσεις εtμο
στε ανίσχυροι ... 

"ΚΗΡΥΚΑΣ": 7-10-19 .. : Ο 
fluστnρι.ώδης θάνατος του γνωστού 
νευροχειρούργου τ. Λούις έχει 
επηρεάσει τη διεθνή γνώμη, δε
δομένου ότι ... 

''ΗΜΕΡΗΣΙΟΣ ΤΗΛΕΓΡΑΦΟΣ: 
20-11-19 .. : Οι εκτεταμένες δο
λιοφθορές στις ενκοτοστόσεις του 
βιομηχανικού vίvαντο "Ρόθνουελ" 
που προκάλεσαν ζημ ιέc αρκετών 
εκατομμυρίων, αποδίδονται, σύμ
φωνο με aσΦΟλεις πληροφορίες σε 
τρομοκρατικές ..• 

"ΚΗΡΥΚΑΣ": 5-12-19 .. : Τερά
ατι.ες κοτσc:οοφές και ανυπολόγι
στες ζημιές σε κτίριο και άγνω
στος σpιθμός νεκρών είναι η μόνη 
εκτίμηση ηοιι μttορεί να δοθεί 
οπό τον κυκλώνα "Ρόζα" που χτύ
πησε τις ακτές της Ιαπωνίας χτες 
τn βράδυ. Οι τελευταίες ονοwορές 
μιλούν ν ι ο τρομοκτι κές καταστρο
φές στις κεντρι.κές εγκαταστάσεις 
~ "Ρόθγουελ Νοκαμίτσι" οι οποί-
ες ... 



ΔιΑΛΕ ΑΜΕ ΓΙΑ ΣΑΣ κΑι ΔΙΑθΕrΟΥΜΕ τοvΣ πιο 
ΑΞΙΟΠΙΗΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΤΗΣ 
ΠΑΓΚΟΣΜΙΑΣ ΑΓΟΡΑΣ 

• SINCLAIR ΖΧ SPECTRUM 
eEPSON ΗΧ-20, EPSON QX-10 
e COMMODORE 64 
e BBC MODEL 11 
eΙΒΜ ' P.C. 

ΕΠΙΣΗΣ ΤΗΝ ΚΟΡΥΦΗ ΣτΗΝ ΠΑΓΚΟΣΜΙΑ ΑΓΟΡΑ 
ΤΩΝ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
EPSON PRINTERS serles RX και FX 
ΠΛΗΡΗΣ ΠΑΡΑΚΑΤΑθΗΚΗ ΣΕ ΚΑΘΕ ΕΙΔΟΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ ... ΚΑΙ ΜΙΑ ΤΕΡΑΠΙΑ ΒΙΒΛΙΟθΗΚΗ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΥΠΟΗΗΡΙΞΕΩΣ (SOFτwARE) 

.MPS 
ΠΟΛΥfΕΧΝΕΙΟΥ 47 (Προεκιοση Τσιμισκη) ΤΗΛ 540246 • 536968 
θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 7' 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΣΤΑ ΘΡΑΝΙΑ 
Λύο ι•tu ει•διαφέροvτυ. προγρόμμυ.τα τωv ΜαΙiημιιrικώv και δύο της 

Φιισικης πυροιισιιί.ζοvrαι στη στήλη αιιrοιί τοιι μrίvα και, όπως πάvτα, 

ιιπειιθιίι•ιιι•τω σε μαθητtι; Γιιμι·ασίοιι-. Ι uκεfοιι. 

I ΟΥ I Λlλ l\ Λι.θΟ\ Λ ΙΛ 

ΜΙΙΜΙ :ΛΗΛ: 
I ΙΛΝΝΙΙ 1. 1.1 <η I'ΟΗΛJ:ΙΛΛΚΗΣ 

κ 
οι τα δύο rιρογράμματα των 
ΜαΟημοτ ι κών, ιιου εμφαν ίζον
ταk στα listing 1 και 2 αν

τίστοιχο, ονοφέρονtοk, όπως άλ
λωστε οος εtχα~ιε υποσχεθεί στο 
προηγούμενο τεύχος, στη λύση 
εξισώσεων κσι στη γραφική παρά
στασι\ τους. 

Πιο συνκεκριμtνα, το πρό
γραμμα του listing-1 αναφέρεται 
στη γραφική πσράσταοπ της συνάο· 
τησης y•ox'•Bx•v σε στοεΒλό σύ
στημα οοθονων ίων αξόνων και στη~ 

Γραφική πσράστααη της συ
νάρτησης: 

y-ax' +β χ • ν (δευτεροβάθμιο) 
σε στρεβλό σύστημα ορθονώνιων 
αξόνων και οι λύσεις της εξLσω
σης οχ •Βχ+γ Ο. 

Το πρόγρα~μα αυτό μας δίνει 
τn γραφικι\ παράσταση τπς δευτε
ροβάθμιας συνάρτησης y-aχ' •Βχ•ΙFΟ. 

Στρεβλό σύστημα αξόνων εί
ναι εκείνο στο οποιο π μονάδα 
μι\κους στον άξονα των χ δεν εί
ναι (ση με τη μονάδα μήκους στον 
άξονα των Υ. ΙΌυτό το πρόγραμμα 
ιι ια μονόδα μι\κους στον άξονα των 
Υ αντιστοιχεί με 100 μονάδες 
στον άξονα των χ . 

Το στρεβλό σύστημα αξόνων 
χοη~ιμοποιε(τοι όταν οι συντελε
στές ιιιας σuνόρτησης είναι τt-

72 

εύρεση των λύσεων της δευτερο
Βόθιιkας εξίσωσης aχ 2 •βχ+ν•Ο . Το 
listing-2 ασχολείται με το σχε
διασμό της γρΟ(~ικής παράστασης 
της συνάρτησης y•xJ+ax'+βx+γ. 

Το δύο επόμενο προγράμματα 
αυτού του μήνα (listing-3 και 4) 
εLνοι αφιερωμένα στη φυσική και 
ιδιαίτερο σε δύο πολύ σπουδαία 
κεφάλαιό της, την Τριβή Ολίσθη
σης και την Ιοοοοοπία στερεού 
σώματος. Σημαντικό σημείο και 
στα δύο ποονοόυμοτα είναι, όπως 

τοιοι ώστε η aύξηση (ή μείωση) 
του y νtνεται πολύ ταχύτερο (ή 
πολύ ΠkΟ σινό) από την αύξηση 
(ι\ ιι είωση) του χ, με αποτέλεσμα 
η μορφή της καμπύλης στο οpΟο
κανονικό σύστημα αξόνων να μην 
είναι εποπτική. 

Για να το καταλάΒετε αυτό 
δώστε τις τιμές Α•50, 8=20, 
C•-& στο πρόγραμμα νια τις δευ
τεροβάθμιες συναρτήσεις που πα
ρουσιάσαμε στο προηγούμενο τεύ
χος. Κατά το άλλα, το σημερινό 
πρόγραμμα δουλεύει όπως ακριβώς 
και το αντίστοιχο του προηγούμε
νου τεύχους. 

ι\ΟΜΙ Ι ΙΌΥ ll l'Ol'PAMMA ΤΟΣ 

100- 160 Εισανωvή των συντελε
στών A,B,C της συνάρ
τησης. 

400- 480 Κατασκευή της καμπύλης 
από διαδοχικό σημείο. 

θο διαπιστώσετε και σεις, η πολύ 
πετυχημένη εξομοίωση ( s iιoola.-
t; ο η) των φα ι νοιι ένων που δια
πραγμοτεύονται. 

Καιρός όμως να δούμε το 
τέσσερα αυτό προγpόμματα πιο 
αναλυτικό . Ας ξεκινήσουμε λοιπόν 
την ησσουσίασή μας με το ιτσό
γρομμο του listinq-1. • 

500- 530 Υπολογισμός και έλεγ
χος της διοκpίνουσος~ 

600- 880 Υπολογισμός κα ι παρου
σίαση των ριζών ιης 
r(ία.ισnς. 

1000-1450 Παρουσίαση της συνάρ
τησης με τους συγκε

κριμένους συντελεστές 
των εφαρμο'/Uν. 

2000-4050 Σχεδίαση τuν αξόνων. 

Ι;ΦΑΙ'ΜΟΙ 'Η 

Α 5, Β 150, C -2500 
(nειδή ο συντελεστής Α είναι 
σχετικό μικρός νιο το πρόγραμμα 
aυτό, τα σημεία της καμπύλης εί
ναι τόσο κοντό το ένα με το όλλο 
ώστε μοιάζει να σχηματίζεται μια 
συνεχής γpαμιιή. 
(Στις γραμμές 400, 420 και 440 
του προγοόμματος καθορtζονται το 
βήματα σύμφuνο με τα οποία αυf.ό
νιται το ~). 



ιιsτιΝG ι 

10 
20 

REM : GPHPH 2~ PLOT 
RE~1 : COPYR !(,ΗΤ Ι 984 8'r 

T""SSOS At~THOUL I AS 
τε.·τ : Ηα1Ε 

P R INT ")•f<X)" 
ΡΡ lt~T 

P R!NT 
ΡRΙΝτ " GRAPH YsA•X •X+ θ~X+ C" 

ΡRΙΝτ 

INPUT "Α•' ; ι-Ι 
I NPUT •e-• ; θ 

!ΝΡΙJτ 'C•" ; C 
FOR Κ • Ι Τ Ο 1000 
ΝΕΧΤ Κ 
HGR 
HCOLORa 7 
GOSUB 2000 

~ο 

\00 
105 
11 0 
120 
130 
\ 40 
\50 
160 
170 
\ 80 
200 
210 
220 
300 I F Α > '30 OR Α ' 

&ΟΤΟ 4 2:0 
- 50 ΤΗΕΝ 

3 10 I F Α > 100 OR Α ( - 100 ΤΗΕΝ 
GOTO 4 4 0 

~ο ο FOR ~ = - 140 το 139 sτεΡ 
'3 

41 0 
420 

GOTO 4 50 
FOR • • 

<! 30 GΟτΟ 450 

140 το 13"' SτΕΡ 

440 FOR Χ= - 14 0 ΤΟ 139 sτεΡ 

450 Υ • Α • Χ • χ + θ • Χ + C 
460 IF 7~ - Υ/ 100 > 1:19 OR (;9 

Υ / 100) < Ο τΗΕΝ GOTO 4 
ΒΟ 

470 ΗΡLΟτ χ + 1~0 , <7~- Υ/ 100> 

'180 ΝΕΧτ Χ 

500 Ο • θ • 8 - 4 ~ Α • C 
:1 10 I F Ο > Ο ΤΗΕΝ GOTO 600 
520 IF D • Ο τΗΕΝ GΟτΟ 700 
530 IF D < Ο τΗΕΝ Gοτο 8 00 
600 Rl • \ - Β + SOR <D>> / C2 • 

ΑΙ 

6 10 R2 c - Β- SQR <Ο>> / <2 ~ 

Α> 

6 20 vτΑ8 22 
630 GOSUB 1000 
')40 ρι;·tι~Τ ' J ;t:ι, • ,:a• :Ρ~ 
~50 Ε'Ι[• 

700 Rl Β • 2 • '"' 
:ΊΟ \JτΑΒ 2.: 
"'20 I:;•)SU8 I Q(ΙLI 

730 ΡFΙιΠ Ι•Χ:?a":ΡΙ 
-4ο ει ιι-

sοο ο - - c 
s ι ο 6 • - Β / (~ • ~· 
820 Η • SQ F• ( (1) ι : • ,... ) 

830 I F Η < Ο η~ειι Η a - Η 

840 ''ΤΗ8 2~ 
<'~r· r,OS\:8 Ι 000 

Γραφική παράσταση της συ
νάρτησης: 

y=χ3+aχ2+βχ+γ (τριτοβάθμια) 

Το πρόγραμμα αυτό μας δίνει 
τη γραρική παράσταση της τριτοβάθ
ιι ιαr. συνάnτησης ν =χ 3 +aχ2 +βχ+γ. 

Αφού δώσουμε τιμές στους 
συντελεστές A,B,C σχεδιάζονται 
οι άξονες Χ και Υ και στη συνέ
χεια σχηματίζεται η καμπύλη 
y=x3 +Ax2 +Bx+C (από διαδοχικά ση-

8.:;LI ρι;·ΙtΠ . ιι:• : (;;••ι • '":Η 
· a~o ΡR Ι Ντ 01 Χ~•" ; C" ; '' - ι•" ; Η : 
a8o Ει Ι[ • 

1000 IF ~ .. ο ..ο.ιιr .; . ο ΤΗΕΝ 
ο ο το 1100 

I 0 I 0 Ι" Β ο Htl[ c "' ο -.,ει 

GΟίΟ 1200 
Ι ύ~Ο ! F' e· ) 3 ο Htl(• ι; ο ΤΗΕΙJ 

1030 

1100 

11 :SC' 
1200 

12:10 
I 300 

: 3~u 
\400 

14:SC• 
:'!~00 

2010 
20~0 
2030 
2040 
20~(1 

2060 
20~0 

2080 
- οο 

GOTO Ι31Jι' 
!I= Ε< ο -'ο/1( c ( T"<Etl 

1400 
ΡΡΙrΠ •<y:• ;l'"'l: · · : f ; .. . 

' j ι; 

F ET UP•: 
F<?t•ιτ . -· :-: .. .. . :6: . 

: C' 
Qε·uι;-ιι 

ΡΡ! Ντ : '""': . .. : ΙΞ; .. • 

: ι: 

ι: 

PETUPN 
~>•:-.τ . ... ; .... ; .. . . • : ε ' • • 

PETUPN 
HPLOT O,?Q Τ(ι :~ο , -ς 

HPLOT 140,0 ΤΟ 1 40 , 15~ 
"ΟΡ ι • ' ΤΟ 140 ςτεp 10 
"Ρ~Dτ 13~.L το 141 .L 
ΝΕΧΤ ι 

ΗΡLΟτ I 3:3 , 2~· το 14 2 , z-; 
HPLOT 1~8 . 12~ το 142 , 12' 
FDR Μ • 10 ΤΟ 270 ΞΤΕF 10 
HPLOT N.-s το Ν , 60 

tiEXT Μ 

Y•~<Xv 

-1DD 

Y•S*X*X+ISO•X-2500 
ΧΙ•ΙΙ.92Sθ24Ι Χ?--41.925824 

μειC1). 

Gοτσ 

. 

. 
. . 

- SDDD 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

100- 160 Εισαγωγή των συντελε
στών A,B,C της συνάρ
τησηc . 

400- 480 Κατασκευη της καμπύλης 
C1Πό διαδοχικό σημεία. 

500-1850 Παρουσίαση της συνάρ
τησης με τους συγκε

κριμένους συντελεστές 
τι.ιν ειοορμογών . 

2000-4050 Σχεδίαση των αξόνων. 

:?Ι ΟCι 

211 ο 
3000 
3010 

~020 

30 30 

ΗΡLοτ 40,77 το ~ο . sι 

ΗΡLΟτ .7:40 . 7; ΤΟ .?<Ιι ι ,cι Ι 
F(tR IJ 5 :;:•ο το 12-; sτr,p Ι 0 11 
HPL ΟΤ Ι I θ , Ι Ι • 2 Τ 0 Ι 21 , 11 • 

2 το 121 ,Ν ΤΟ ΙΙS.ιι ΤΟ 118,11 
- ~ το ι .. ι . rι - J 
F'OP Ρ • 1~3 ΤΟ 133 STEP ~ 
HPLOT Ρ, Ι Ι • 2 ΤΟ Ρ • 3 ,11 • 

~ το Ρ • 3 . ι ι - 2 το Ρ , fj - : τι: 

3040 
3050 
""'(ι,:.Q 

3ί•-c• 

30ΕΟ 

3100 

31: ι• 
;120 
<!ι) Ο(' 

..ιο.:ο 

~t13t) 
.11"1~( 

Ρ , Ν • 2 
tιε τ Ρ 
•ιεχτ tι 

hPl •JT Ι Ι , Ι. ο Τιι Ι : · . 1. ·· 
t"Q~· ο 3.: "•J .) .. .. 1 ι ,.. . , , 
HFLCT ι)- Ι, •. · 'fι' ~ 

.,-...PL,i ... 1 • • Τι I + Γ' 

.,; ι !ι • ε: Τι) .. ' t 

:.> . 8-
HF LO r ι) t ~. .... '41 'I • ~ I I • 

ΤΟ r. • 1 

ιιε τ u 
11Ρ\LΙ1 <C,f5 ~, : ..... • 
HF ι ο; ... ~., e- ... ό r (ι .... :.>. • • ~ I • 

.. ό,θΖ 
HJ L,..T J -:r- Τι j ιl τ υ :.ι 

.3 
"F'L ιιτ _ ι Τ•ι • ' 
Hf"•t_ ι)r :_.,""'•,.• .J r., 
ΗΡι 1)1 1 ..a "' τ ι ~ ι • • r, ; ι"" 

• : '-ifL .,- r ι . , 
Ι<Εf\.ι~>'ι 

χ 

1DD 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

1) Α=2, Β=-2, C -1 
3 πραγματικές και όνισες 
ρίζες. 

2) Α= 1 , Β=-1 , C -1 
1 διπλή και 1 απλή πραγματική 
ρίζα . 

3) Α=-6, 8=12, C=-8 
1 τριπλή πραγματική ρLζα . 

4) Α=1 , Β=-1 , C 1 
1 πραγματική ρίζα και 2 μιγα-
δικές. ~ 
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10 
20 

·~(ι 

1 (ι ι) 
ΙΙQ 

1'20 

~ΕΙ·Ι : (.~..,ΡΗ $ PLOT 
R~Ι : COP PIGHT 1084 ΒΥ 

T...,SSOS ..,ι ΠHOUL I AS 
TEJ<T : ΗΟΙ1Ε 
FΡι tΙΤ ",,., > • 
Ρ~·ιιιτ 

ΡΡι r ιτ "C.RMPH ·ι= ~χ • <+Α• •••Β 
ιιι . + C"' 
ι>ι> ιt ιτ 
IΙ·JPUT ''Η=" ; .-. 

ι ΝΡΙ ΙΤ "8=" ; Β 
ιΝΡUΤ "Γ.=" : C 
Fορ ~ Ι ΤΟ 1000 
ΝΕ' Τ Υ 

HI>R 
HCCιLORe ;> 
GOSLΙB 200U 

ι :::ιο 
140 
150 
ΙοΟ 
1"0 
180 
ZC•O 
:!10 
220 
300 I F Η 4 OR - 4 ΤΗ Ε~ Ι GOTO 

420 
3J 1) ι F Α .;· ύΡ ..., < - 9 ΤΗΕΗ GOTO 

400 

<110 
-120 

460 

4ΒΟ 

'300 
'510 
'520 

440 
FOR χ - 14 ΤΟ 13 . 9 STEP 
os 
GOTO 450 
FOR ~ • - 14 ΤΟ 13 . 9 STEP . 
0:2 
GOTO 4'50 
FOR Χ • 14 ΤΟ 13 . 9 STEP 
ΟΙ 

• θ 
+ χ -t c 

ι F 79 - ) • Ι Ο Ι 59 OR ?9 
Υ • I Ο Ο ΤΗΕΝ GCιTιJ 48(ι 

ΗΡιοτ • 10 I 140 , 70 ) • 
Ι(/ 

Ι ΙΕΧΤ > 
VTAB 22 
GOSUB 600 
εr..ιο 

γ 

s 

10 

-s 

γ 

__ , 
&-12 

s 
, ... __ θ 

- 10 

-s 
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i 

/ 
; 

.,ο ο 

.~ι ο 

1000 

10 10 

1020 

1030 

1050 

Ι ΟοQ 

J. I ':·Ι 

·•. 
.ι . 

•111 

ιF Α < Ο ΤΗΕΝ GOTO 1000 
ιF Α > = Ο ΤΗΕΝ GOTO ΙΟSΟ 
ιF Β > ~ Ο ΑΝΟ C > ~ Ο ΤΗΕΝ 

GOTO 1100 
ι F θ c• ...ι-ιο c > 
GOTO 1200 
ι F Β = Ο ι-\110 C Cι ΤΗΕΝ 

Ι>ΟΤΟ 1300 
IF Β < Ο AND C Ο ΤΗΕΝ GOTO 

1400 
ιF Β 
GOTO 
ιF 8 
GOTO 
ι" 

z Ο ΑΝΟ C 
1500 

~ Ο ΤΗΕΝ 

Ο AND C 
1600 

.. ~ F'l I 

.::;-, i
f""p,.ι 

FΞ • ._,;:.1 

"' ,; 

Ο ΤΗΕΝ 

"'Hfl J 

:Ε 

' : ~: . . ":~: 
.. : ..... : . . .... :ε· 

~: ' • • ':Β: 

c,.ffΙT ~,= :,....; •" -t''• 

Γ:.: :•. 
~•·TLΙFI J 
Ρr.ιrιτ •• •• ,,.., ••• ":Ε< . . ' 
c..ι: ; •. τ .. - ... ... ..... : ;- • . ... ... + , 

Ι:ι:. . .. ; c 
<ΕΤΙ.ΡΊ 

χ 

v~Hx> 

Α-1 
Β--Ι 
(>-Ι 

10 

χ 

10 - 10 

! ·'' 
ftl' 

• I 

~·· "I' 

.,, 
,:,, 

~ .. 

... 
•l .J 

5 

-5 

~ .. .. .. ; 

• τ 
:;~ - .... ~'l 

~o!f·L .. τ ι 

~ .. ;: L :ιτ L 4:J, (ι fΙΙ J 41 .. \! ~,.;. 
~ I F' L 

~ι:ι ι 

· ιε τ ι 

- fι) 4~ ~.~EF Ι~ 

• L fιο Ι-1 1 , L 

ΗFΊ,, r 1 :: . 2·:. τ,-, . 4;:. _ -:· 
"iFι•Π Ι :,.Ξ ,ι:?; ΤΟ 142,129 
F·~· •• - :ι• τ 27'0 STEF' ιι:• 
ΗF·Lι~ιτ r:. --~ ,Ο rι . =::t 
'JE • t·Ι 

•r ι τ 
JF l •JT 

ι: ι •F I ι 

~Fl η 

Jιι , .,._ τι I .Jtl 1 :)1 
... -J • -- t ~ ... (,.ει 

ι.:··· :.τεF 

:Ε 

..,..(.ι I ·.:. J .:.:· ·'. -τ ο 1 3' ο:· .ι ι 
- :.: Τι.) 

ΊΕ Γ 11 
.r:-L ,. 
, ,ρ ι• -

--1Γ ~ iT 

ι I • • 1 1 1 I J ο ~ .~ ..; 

·θ -c ~:θ 'ΤΕΡ :00 
... 1. ,.,, •.•. Ε':' τc• ο 

c ""ι ι .. '• .-.':', 

I IS' τ (ι 

Η= ι _,τ 

Ηr,.ιι•τ .?:--~.-· ro ;:·-r.·.-·~ TC :? 
• 2 

ι->=·• (•Τ τ I -ι·,, (Ι Γι• ι 43 

Hf-•' ι·ιτ , - ~ i Ο :.· ··~ , .:, -
,..ι F· • τ - • . • I r l' ::· • ·~-

ΗF'ι'''"1..Ι$,-·-ιιJ;; , τι:ιι..ι-:. 

,Ο: ΗΡ;...(•Τ ,..ι.;:,"' τcι I 1 ,I) 
;;ετι_pιr 

γ 

χ 

10 

10 
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TPJBH ΟΛΙΣΘΗΣΗΣ 

Σ'αυτό το πρόγραμμα οπό τη 

Φυσική αντιμετωπίζεται η έννοια 
της τριβής ολίσθησης . 

Στην αρχή το πρόγραμμα μας 
ζητό το συντελεστή τριβήr ολί
σθησης. Μόλις τον δώσουμε, εμφα
νίζεται στην οθόν η ένα οριζόντιο 
επίπ εδο πάνω στο οποίο βρίσκεται 
ένα σώμα (σχήματος ορθογωνίου 
παραλληλεπιπέδου) . Στο πάνw αρι
στερά μέρος της οθόνης εμφανίζε
ται το περίγραμμα του σώματος 
και οι δυνάμεις που ασκούνται 
στο σώμα (το βάρος του και η αν
τίδραση του επιπέδου στήριξης). 

Στη συνέχεια, το επίπεδο 
αρχίζει να ανεβαίνει από το δε
ξιά. Καθώς ανεβαίνει παραχολου
θούμε τη μεταβολή τwν δυνάμεων 
που ασκούνται πάvw στο σώμα . Το 
βάρος του σώ~ατος αναλύεται σε 
δύο συνιστώσες: μία κάθετη και 
μία παράλληλη στο επίπεδο στήρι
ξης. Η κάθετη ισορροπεί (είναι 

LISΊΊNG 3 

J(l ΡΕ!' : F'RICΓIO/IML F'•)PCE 
2• REM : ~OP,PI~Hf 1084 Β 

r ... .,sos .,ι ιτHC"JL ι ... s 
Qι1 rε τ : H(JI1E 
10ι:ι ΗΤ ... [) 1 ~ 
ΙΙιJ PRitH "F~ICTIOf,,...L FOPCE" 
1:?0 PR(Ιif ι PRIΙ/1 : ΡR!ΙΠ 
130 PRIIIf " \'.:I ~Ί .... BLE:" 
140 Ρ~ΙΙΙΤ 
!ΊΟ Ρ~ΙΙΗ ~o•• • ιcι•nt ο + • rιc 

t ι or• Ο κ r. 1 • 
!t.CI ΡRΙΙΠ PRtrΠ : ΡRΗΠ 
I 70 IΙΙΡUΤ "n•" :tl 
:SO IF tJ 0 ΤΗΕ!~ GOTO ~000 
190 !I" t1 • Ι ΤΗΕΝ GOTO •100 
~vo ι.ι • Μτιι Ν 
210 Ρ • 3 .1415ς27 
~~ο ,.... • ι Sιι • ΙιJ F 
:?3:) .. • ιrιτ <Α ιοο • ιοο 
:?40 C • F" ·I:C • ΙtΠ <C • ΙΟΟι 

~50 [ι 

:,?.:JI-1 ll 
27(1 Η 
3(111 

1111.1 . F' - Ρ 4:(\ . !Nf <(ι . 
Ι)(J Ι 1011 . ΙΙΗ .-ω . ι ι) ο' 1 ί'LΙ . ιr ι τ ... . 1 (lιj. 10(1 
ΗLΙ( 11: 

Ηι•Ρ 
Η ι OLuR• 7 
ΗΡL(ιΤ 0, I :'ίΟ το ~~.;,Ι '50 
ΗΡιοτ ι .. ο, ι~~ το ι ~ο, ι 30 το 
210,130 ΤΟ ~10.1-<" 
FJF • • ο το :ς 

ι 

HPLOT ! 70 , I 30 • k το :"I Ο ,! 30 
•• 

3~c •ιε τ • 
4Qσ ΗΡLΟτ wU .~O ΤΟ ιιΟ,•Ο 
~ι ο H~L ιΙ ~:'i.uo το ss,-o το •s . .. 

ο το "'5 . 89 

_ίση και αντίθετη) με την αντί
δραση του επιπέδου στήριξης . Η 
παράλληλη στο επίπεδο ισορροπεί 
(είναι ίση και αντίθετη) με τη 
δύναμη τριβής . 

Η δύναμη τριβής αυξάνει μέ
χρι να γίνει ίση με n.B, όπου n 
ο συντελεστής τριβής και Β το 
βάρος του σώματος . Μόλις η συνι
στώσα του βάρους που είναι πα
ράλληλη στο επίπεδο στήριξης ξε
περάσει τη μέγιστη δύναμη τρι
βής, το σώμα αρχίζει να ολισθαί
νει και σταματά μόνο όταν φτάσει 
στο κατώτερο μέρος του κεκλιμέ
νου επιπέδου . 

Τότε, στο κάτω μέρος της 
οθόν~ς. εμφανίζεται η τιμή της 
γwνίος Α (γωνία τριβής), που 
ισούται με το τόξο το οποίο έχει 
εφαπτομένη ίση με το συντελεστή 
τριβής που έχουμε δώσει . 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΣ 

100- 170 Παρουσίαση του προ-

~20 ~PLOT ;st.~ το 75.ι:~ 
430 ΗΡLΟτ 7'5,3'5 Τ(ι 7:'i • '5 • COS 

<Cι .3'5 • '5 • sιιι •C' το -s -
'5 • COS < C , .3.5 • '5 • SΙΊ < 
C> το :'~.3~., 

440 ΗΡLΟτ -•,ι:5 το .. '5 + '5 • CO! 
: . ι zs - 5 • s ι ιι ( c · το -s 
- ~ • OS •C .1:5- '5 • 5ΙΝ 

< c τc -~.ι :5 
'500 I"OP Ι a Ι ΤΟ 1000 
'510 IJE τ t 
'520 IF 11 = Ο τ"ΕΝ GOTO '5000 
~οο ι:οι: z : . ο~ το~~ sτΕΡ .os 
610 :ι = :rιτ ' cos <Ζ • ιοοο 

• : O'J 
e- :_ = !f.~ \ S!N : • 1000• 

1000 
630 :3 = 90 • ;: ι 
~40 Ζ4 = 90 ~ Ζ2 
~5ο Ζ5 = ι3ο • ΖΙ 
6οΟ 26 = ι3ο • z~ 
670 Ε = 20 * Ζ 2 
oSO F = 20 + ΖΙ 

ο90 χι 30 + 45 • ΖΙ - 10 • Ζ2 

700 ΥΙ = 90 - 45 • Ζ2 - ιΟ • ΖΙ 
710 Sl = 45 * ΖΙ 
720 Rι = 45 • !Ζ 
730 Vl • ΧΙ - Sι * Ζ~ 
740 V2 = Υ Ι - 51 • Zl 
750 V3 = ΧΙ + 51 • Ζ2 
760 V4 = ΥΙ + 51 • ΖΙ 

--ο V5 = ΧΙ - Rl • Zl 
780 1J6 = ~ ι • Ρ ι • z;:: 
790 v7 = χι • Rι • ;: ι 
800 VS = ΥΙ - Rι • Ζ2 
810 HGR : HCOLOR= 7: GOSUB 1000: 

GOSUB 2000 

γράμματος και εισαγωγή 
του συντελεστή τριβής. 

200- 270 Υπολογισμός της γwvίας 
τpιβής . 

300- 370 Σχεδίαση του σώματος. 
400- 440 Σχεδίαση του περιγpόμ

μοτος του σώματος και 
τwν δυνόμεwν που 
ασκούνται πάνω στο σώ
un. 

600- 890 Κίνηση του συστήματος . 

900- 930 Παρουσίαση της γωνίας 
τριβής . 

5000-5080 Αντιμετώπιση της πεpί
πτωσης μηδενικού συν
τελεστή τριβής. 

οΟΟΟ-6130 Περιορισμοί του προ
νράμμcηος. 

ΕΦΑΡΜΟΙΊΙ 

Παρουσιάζονται ορισμ ένες 
διαδοχικές ιΙJόσεις του προγράμμα
τος νια n =Ω .4 . 

820 FOF< Κ • Ι το 1000: tΙΕ Ι(τ t 
330 tJExτ :: 
840 GOSUB 3000 
8'50 FOR Μ • I ΤΟ 89 
θοΟ HCOLOR• 7: GOSUB 4000 
870 HCOLOR• Ο: GOSUB 14'500 
880 tJEXT 11 
8°0 ΡR/ΙΙτ CHPt , .. , , PR!NT CHP'f 

ι 7': ΡRIΙΙτ CHR~ \7 ι 
900 VTAB 22 
.;.ιο ΡΡΗΗ "n • lt.n <H ) • 0";11 
?20 pι;οιιιτ • ... ngl• of tr ιctιon .. 

• ·:~;· d•Qr••~· 
<>30 ΕΙΙΟ 

1000 ΗΡLΟτ 0,150 ΤΟ 279,150 
1010 ΗΡιΟτ 8U, I50 το ΒΟ • Ι 7Q • 

;: I , I '5(1 - I ;Ί) • ::2 
1020 FOF G • Ο το 20 
1030 HPLOT 80 + 23 - Ε + ι3 • ::z. 

1'50 - .4 - F + G • ΖΙ το 80 • 
Ζ'5- Ε+ G • 22 . 150- Ζο- F 

+ G : J 
1040 NEXf G 
1050 HPLOT 80 • Ζ3,ΙSΟ - Ζ4 το θ 

Ο • ~3- Ε,Ι50 - 24- F το θ 
Ο + Ζ'5- Ε,Ι'50- 2~ - F το θ 
Ο + Ζ '5 , I '50 - Ζ ό 

1060 RETUI'11 
2000 ΗΡLΟτ 30,90 το 30 + θΟ • Zl 

,90 - 80 • :2 
2010 ΗΡLΟτ 30 • 25 • Zl ,90 - 2'5 • 

z2 το 30 • zs • zι - 20 • zz 
.90 - 2~ • 22 - 20 ~ Ζ1 ΤΟ 3 
Ο • 6~ ~ Zl - 20 • Ζ2,90 - ό 
5 • 22 - 20 • ;:ι ΤΟ 30 • ό5 • 
ΖΙ ,90 - 6'5 • Ζ2 
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2020 
2030 

2040 
2050 
2060 

2070 
2080 

:?090 

:?Ι Ο(ι 

21 I Ο 
LJ 20 
:ι ::ο 

21411 

~150 

2160 

76 

FOR υ • - 5 ΤΟ 35 STEP ι ο 
HPLOT ΧΙ ,ΥΙ . υ + 5 ΤΟ ΧΙ, Υ 

I + υ . I Ο 
ΝΕΧΤ U 
FOR υ • ο το 45 . Ζ I :.ΤΕΡ 3 

HPLOT U'5 . υ . Z.?.V: . 
;:ι 

rιεχτ υ 
FOR 1.1 • ο το .ι οι . :z STEP 3 

ΗΡι.οτ I '3 - 1.1 

ΙΙΕ 1< Τ υ 
HF'LIJT ΙJ Ι , 1JZ το '.13,V4 
ΗFιιιτ v~.V:, το 117,\..'8 
ΗF·ιοτ • J ι .--z το 'J I + 5 . C'OS 

<C. :ι .v~ . •. + $111 (( - z 
το "I - ~ C'OS <C + :, .v 

:? . ~ . SIN <C . z. το '}1 .v 
:? 
~Pt.QT ')3 ,V4 ΤΟ V3 ι :ί • COS 

- := - ('' ,\.'~ • ~ • SIN < -
~ - ΟΙ το V3 - ~ • CO$ <Ρ • 
ρ 

ρ 

IF 
(I 

4+Z>,V<~•:i • SIN<P• 
4 • :ι T0 1J3, 1J4 
Ρ! • ' τΗΕΝ GΟτΟ 218 

~ΡιΟΤ V~ ,IJ6 ΤΟ ΙJ5 • 5 • COS 
' - C - Ζ ι ,Vo. • 5 • SJN < -
c - : ι το vs - :; • cos ιο • 
ΖΙ,Vό • '5 • SΙιι<C>•Ζ)ΤΟ 
V5,Vc. 
HPLOT V?,Vθ το v~ • S • COS 
<Ο - ZI.Vθ • ' • S!N <D - Ζ 
' το V7- 5 • cos ιz - c>.v 

F'RICTICWΙAι. O:OF'CE 

C•<rι<! 

8 • 5 • S!N <Ζ - Cl ΤΟ V7,V 
e 

:?ιeο RΠUPN 

3000 HCOLOR• 7 
3010 HPLOT 140 , 150 
3020 FOP Ζ a Ο ΤΟ W STEP .05 
3030 HPLOT ΤΟ 80 + 60 • COS 'Ζ 

>,150 - 60 * SIN <ΖΙ 
3040 ΝΕΧΤ Ζ 
3050 IF ΤΑΝ (W) I / θ ΤΗΕΝ GOTO 

3100 
3060 Χ a 80 + 75 • COS <W / 2) 
3070 Υ a 150 - 75 ~ SIN <W Ι 21 -

4 
3080 HPLOT Χ - 3,Υ + 6 ΤΟ Χ ,Υ ΤΟ 

Χ + 3,Υ + 6 
3090 HPLOT Χ - 2,Υ + 4 ΤΟ Χ + 2, 

Υ + 4 
3100 RΠURN 

4000 HPLOT 80,150 ΤΟ 80 + 17u * 
ΖΙ,Ι50- 170 "Ζ2 

4010 HPLOT 80 + Ζ3- Μ~ ΖΙ,Ι50-

Ζ4 + Η ~ :2 ΤΟ 80 • Ζ3 - Ε -
Η • ΖΙ,ΙSΟ- Ζ4 F +Μ • Ζ2 

ΤΟ 80 + ZS- Ε- Μ • ΖΙ,Ι50 
- Ζο - F • ~ • z~ ΤΟ 80 + ~ 

s- Μ * zι.ι~α- Ζ6 • Μ • ~2 
.ι020 RETURN 
450Ι) f.iPLOT 80 + Ζ5 - Ε - < Η - I > 

• ;: I , Ι 50 - 2:, - F • (Η - I ) 
• :z το 80 • zs - zz - αι -

!Ι • ΖΙ .150- :ο- Zl + fM-

4510 ΗρLΟΤ SO + :s- Ε- <Μ- Ι > 

- : : , Ι '50 - ;;: 6 - F + ι t t - I Ι 

~520 

4530 
SCιOO 

5(1 I (Ι 
5020 
'5Cι3CΙ 

5(140 
5(1'50 
5Οο(Ι 
'5070 

50€!0 
~000 
~010 

~020 
6030 

·ι οο 
ι: I I 0 

<>120 
~130 

n .. t•n~A> • .4 

• :2 τ ο so • z 5 - Ε - r t1 -
I 0 Ι • Ζ I , I -18 - :"' - F + < Γ I -
ΙΟ ι • Ζ2 
HPLOT 80 • :s - ε - 1 rι - 1 ο 

ι • Ζ Ι, 149 - Ζό - F + (Μ - Ι 
ΟΙ • Ζ2 ΤΟ 80 + 25 - :2 - 'Η 

- 2 ) _._ 'Ζ ι ) J 50 - 2 ~· - : 1 • ι 

11 - 21 + z 2 
REτUPN 

Ζ Ι I 

22 ο 
Ζ3 90 
24 ο 

:s I 30 
:6 Ό 
Ε = ο 
F = 20 

GOTO 850 
PRI~Π 

ΡΡ!ΙΠ .... nf'g&tιv'! ... 
Ιt'lole~s· 

ΡΡIΙΙΤ 

GOTO 170 

ΡF<tιιτ 

ρρttιτ •ρlt><>Sι> ...,,r ι t.? 

r bet ς. Ρ Γι 

ΡΡΙΙΠ 

GOTO Ι -ο 

ο ;.no ι· 

Ι$ rτι-:· iιn 

~ "'umb• 

Αn;Ι• of Ι•ιctlόn Α • 22 . 35 d•9"•• • 



ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ 

ΣΤΕΡΕΟΥ ΣΩΜΑΤΟΣ 
Άλλο ένα πρόγpομμο οπό τη 

Φυσική. Αφορά την ισορροπία μιας 
pόβδου που θεωρούμε ότι δεν έχει 
βάρος και μπορεί να περιστρέφε
ται χωρίς τnι~ή γύpyJ οπό έναν ά
ξονα . Σε διαφορετικά σημ είο της 
pόβδου εφαρμόζονται τρεις παράλ
ληλες δυνάμ εις F1, F2 και F3, 
που είναι κάθετες στη ράβδο και 
ομοεπίπεδες. Ο άξονος της περι
στροφής είναι κάθετος στο επίπε
δο των δυνάμεων . Η ράβδος ισορ
ροπεί όταν: 

ο) Το αλγεβρικό άθροισμα όλων 
των δυνάμεων (συμπεριλαμβανομέ
νης και της aντίδρασης F του ά
ξονα) είναι ίσο με μηδέν και 

β) ·το αλγεβρικό άθρο ισμα των 
ροπών όλων των δυνάμεων ως προς 

LISτJNG 4 

.ο 

3~ 

~ο 

100 
110 

120 
130 
140 

1~0 
ιcο 

200 
:!10 

:!30 

2~0 

3(10 
310 

320 
330 

~ΕΙΙ ι t•Ct1EtJT$ 
I'E/1 ι COP ι;·JGHT 1'>64 6V 
τ .. ssos ~ιτΗΟιοιι .. 6 

Τ EY'r : HOI1E 
ΗΤΗΒ :ι 

Ρ!' I' ΙΤ • EOU! L Ι 6Ρ Ι UH CF C OPLAtl 
... ~ F'CIF'CES" 
,.F ιι ιτ 
ΗΤ .. Ε ~ 

PF'IIIT "Tht •um oi tht fcorco • 
tQvι.t. to Ζf'ΓΟ" 

ΗΤ'"'Β ' • 
PPINT •τht •um of th~ momιnt 
s tQu~lt ~~ zιro• 
f·ΡΙΙJτ ι ΡΡΙΝΤ ι ΡΡΙΙΠ 
FΡΙιιτ ..... ~ι .. ειεs:• 
ΡΡIΙΗ ι • Οι •~anct ο• t~ιt 
ιικι• i1 
ΡΡιΙΙΤ • 
Η< ιιιτ • 

ΡΡΙΝΤ 

ΡΡΙιΠ 

ρι; ιιιτ 

ΡΡ/ΙΙΤ 

PR 1111 

Ο•<Η •ι4• 

< •reιm tt\ι tορ 

t)' J:"orcι FΙ 
-ιο<ι:ι ιο• 

C) t-ι~ ~.-ncf' Ht 
Ο•<ΗΙ •14" 
d) F'~Γ'Cf!' r=2 
-ιο ι:2 10• 
t) Dιι.tιιnct Η2 
Ο•<Η2 •1 4 " 
•> D•••~nct Η3 
Ο• Η3 •14" 

< ot t hi vrι~ nο,...ιrι 
Fc:ιr Cft ι:-3'" 
PF-'IIIT ι ΡΡΙΙΙΤ 
ιιιΡLΙΤ "Η• • ;Η 

ιF Η 14 ΟΡ Η Ο ΤΗΕΝ 130~U6 
4000: GCITO ::!€() 
ιΙΙRUΤ "FΙ•" ;Ι' Ι 

ι F' I' I • 10 ΟΙ> Ι' Ι < 
ιο ΤΗ~ι υosue 4'.!00: Gοτο 30 
ο 
!ΙΙΡUτ "ΗΙ•":ΗΙ 

ιl' ΗΙ 14 ΟΙ< ΗΙ 0 ΤΗΕΝ G0$LΙI 
4υ•.ιΟ ι 60ΤΟ 320 
!ΙΙI'LΙΤ "FZ." :1'2 
ιF F~ • 10 OR F2 < • -
Ι Ο fΗεΝ .UOSUB 4:500: GOTO 34 
ο 

τον άξονα περιστροωής είναι ίσο 
με uηδέν . 

Το πρόγραμμα μας ζητά να 
ορίσουμε: 

α) Τη θέση του άξονα. 
β) Τα σημεία εφαρμογής των 

δυνάμεων F1, F2, F3 . 
γ) Τα μεγέθη των δυνάμεων F1 

και F2 . 
Αφού δ~σουμε τα παραπάνω 

στοιχεία, στην οθόνη σχεδιάζεται 
η ράβδος με τις δυνάμεις που 
ασκούντα ι επάνω της και δLνονται 
οι τιμές για: 

α) Τη δύναμη F3 
β) Την αντίδραση F 

έτσι ~τε η ράβδος να ισορροπεί . 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

100- 390 Παρουσίαση του προ-

3~ 0 Η·.ιFΊ•Τ • t-12-: • ; Η~ 
3:'0 : F Η2 14 ΟΡ Η:? Ο ΤΗΕ~Ι (•C•SUE 

-ΙΙ)Ο(ι ι GOTO 3ο.Ο 
380 !tΙPW • Η !>ο • : Η3 
3·0 IF' Η3 Ι ..ι OR Η3 < Ο ΤΗΕ/1 GO~IJB 

-1000: GOTO 360 
41)0 οΟιΙ = Η! - Η 

410~~-t-t .. -H 
4:!0 Α3 • Η Η3 
430 Μ s F' I • ><I + F2 • Α2 
440 !F Α3 a Ο ΤΗΕΝ uΟτΟ 3000 

..ιιsι.ιFΞ=t-ι "3 
~.:•) c? = nn ιι:3 tΟ<ι• ιοο 

4;'0 ~ -= - < F: + f:..! + ~3 

486 FOP γ • I το I LU 
..t·;·, :;ε ..,.. • 
5 H(t•E 
'.!11) Η(;Ρ 

~-!) MC,)LOP= 7 
~~0 ~Ρ~Οτ 13-,10 ΤΟ J.J3,10 ΤΟ 14 

3,Ι~ο τα Ι37.ι'.!ο το ι3-.Ιο 

"1.1 Εο • ~ - I 0 • I 0 
"!'.!~ ΒΙ = Η: • Ιύ • 10 
~: ί• Ε~ =- Η2 • ι (ι • : Q 
·-c6.>~'13 • ΙΟ ι ο 

~i;U ΗρLΟΤ I 3"' . θ - I -:"0 I 41 , ι< - I 
το ι<~ι .e • ι το ι"ς 1 8 • 1 το 

130 .I? • Ι 

'.!00 τ • F' Ι Ο + Ι 40 
>01.1 τ I = I' I • I J • I 4(ι 
~ ; (I Τ 2 -= F 2 • Ι (ι + J 4tι 
-=-:Ο{Ί τ:- :z. F ~ • 10 1 40 
ο3~ Gl)τ,; 2000 
ΌΟ IF FΙ = Ο ΤΗΕΝ ι:,οτο ?00 
-ι~ Ηρ~QΤ :~0.61 ΤΟ ΤΙ .61 
-zo I ι: -; 1"0 -ΗΕ1 1 GΟτΟ 7~0 

-30 ~PLOT ΤΙ ,81 TC τι - 4,81 - 3 
'Ότι - .ι,ι<ι 3 το ΤΙ.Βι 

~40 HPLOT ΤΙ • ό,ΒΙ • 3 ΤΟ ΤΙ • 
->,8! - 3 ΤΟ ΤΙ + 10,61 - 3: HPLOT 
τι • :,ε: το τι • e.eι 

~~ο HPLOT ΤΙ + 12,ΒΙ - Ι ΤΟ TJ + 
ι3,Βι - ι το τι • ι3,6Ι • 3 

- .ο(ι (,OTQ 800 

νρι'Ιιιιι('(τος κ α ι ε ιπαγωγή 
των μεταβλητ~ν Η, Η1, 
Η2, Η3, F1 , F2. 

400- 470 Υπολογισμός των F3 
και F. 

500-1450 Σχεδίαση της ράβδου 
και των δυνάμεων. 

1500-1640 Πα~ουσίοση όλων των 
στοιχείων του προβλή
ματος . 

3000-4520 Περιορισμοί του προ
γράμματος . 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

1) Η=4, F1 5. Η1=6, F2=-8, Η2=7, 
Η3=1. 
Στην περίπτωση aυτή F3=-4.67 
και F 7.67 . Το aρνητικό πρό
σnμο στις δυνάμεις δείχνει 
πως κατευθύνονται προς τα 
αριπτεnά . 

-.ο 

wrιοτ τι .εΙ το τι • ..ι.eι - 3 
το τι • ..ι.6ι 3 το τι ,81 

HPLOT Τι - ι4,6Ι • 3 ΤΟ ΤΙ -
Ι4,8ι - 3 το τι - ΙΟ,eι - 3: 
HPLOT τι - ι..ι.e1 το τι - ι:! 

.81 
HPLOT ΤΙ - 8 ,61 - Ι ΤΟ ΤΙ -
7 .Βι - ι το τι - 7 ,8ι • 3 
ι F ΓΖ • Ο ΤΗΕΝ 60Η! 90 Ο 
HPLOT 140,8~ ΤΟ Τ.,Β~ 
ι F τ 2 J.:Ι(ι ΤΗΕΝ GΟΗΙ 87ι:> 
HPLOT τ~.Β~ ΤΟ Τ2 - 4,6Ζ • 3 
ΤΟ ΤΖ - 4,82 + 3 JO Τ2 1 82 

HPLUT Τ~ • 6,F2 • 3 ΤΟ Τ2 + 
.ο.θ2 - 3 ΤΟ Τ2 t ΙΟ,θ2 - 3: HP,nT 
rz ~.Β~ το τ~ • s .~2 

S50 

e~o 

MPLOT τ: • 12,82- Ι ΤΟ ΤΖ • 
ι..ι.sz- ι τcι rz • 1-1,8:? • ι r< 
rz • 12,S. • Ι ΤΟ τz • Ι2.8Ζ 

3 το τz 14. e;,:> • 3 
•Οτ '>1'10 
μ~ιοτ τ:.εz το τz • 4,r. - 3 
τσ τz 4,S:! • 3 το r:.e2 

HPLOT Τ;?- 14 .82 • 3 TQ ΤΖ -
ι~.Θ2 - 3 το Τ2 - 10,82 3: 
μΡιοr τ.:> - ι4,e.:> το τz - ι z 

.e. 
ΗΡLΟτ Τ2 - S .62 Ι Tu f. • 
ο.Β~- I ΓΙJ Τ. <· ,Ε!.:+ Ι !Ι) 
rz - e.ε: • ι το τ~ - s .ez 1 

3 το τ~ - ~ . Β2 • 3 
•οο Fιι~ f • • τu Ιli!)O 
·~ι (ι IΙΕ Τ Ι< 

1000 HPLOT 14U,B3 
ιοιο 1F Μ3. υ THEr• ~οτο ιzrιι 
I 20 I~ Τ3 • 1.1~ -wειι •010 111' 

I 0~0 

ι ο~ ο 

10~0 
10<·0 
Ι ο-ο 

1060 

I F τ I 4!1 ΤΗ(·~ C•OT I IΙΙ ι 

~0~ L • ι ΤΟ Τ3 - 14V 
HPLOT Ι4~.Ε ΤΟ 140 + L.B 
ΝΕ<Τ L 
•3ι)ΤΟ ιιιa 

Ι' ΟΙ< L • - I ΤΟ Τ 3 - Ηιι ~ΤΕΙ-
- I 

77 

... 
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Ιοlο .... rιr τ I .ι τ~~'' 
ι το Ι. ι 

11.0 lf' 'τ . I 4 H<fJΙ ,r τ ι 

I ο 
11 (ι t<Ρ~Οτ Τ3,Ε; το τ .ι,ι; 

το τ J .Ρ~ τ τ .r 
IIΙ(J Η ι LOT τ <> . Β τ 

ο.!:! το τ' ιο.ε: 
r "·ε ΤΟ τ . ΕΙ 

IΙ'(J HPLOI τ . ι.· . ε· - I 'υ 
I •I. f ι r .. τ . ι ι. Ε 
Γ 3 . ι 2 ,ι . .. Η<·ι.ι • Τ I 
•. ε: . ι το τ, I J.l. Ε' . ι 

ι ι όt • ., το ι.ΟQ 
ι ι ?(I ΗΡι ο τ τ . Β~ Το, τ •.Β 

το τ . ~.Ε ΤΙ τ • f 
11 l HFL• τ τ 1~.8 τ τ 

ι.ι.e το 13 ι • Β 
o~r ι 

.,. 
τ . ι.:.e •ι τ 

.ε 
ι ι οο .ιrι .,. τ 

,ι; 

: )( 

ι.Ιυ 

ι 11 

\Ι 

· ' 

τ 

ro F ι . I ... , 
ι Jιl 

rιι: τ ' ι r τ . ι-.ιιι H<Ett Ι.•Ι Τ Ι ι C'ι ι• 

ιr τ J •\Ιι τΗΕΙΙ •·ι r J ι.<>' 
Fι R L . " .,.11 τ - I .J• •ει ι 

ΗΡιυr ι .ιο • ι . Β •u ι4~ • ~. 
f1 

~ο 

ι.. • ι •ιι Τ - ι c. "'ΈF-

HPL 

ru 

ι3-ι ~PLOT 14~ • L,θ τu ι 5 t - · 

& 
:ι r.E τ L 

Ι3QΟ IF τ 1-1.: ..:.tΙΟ Τ 13-1 τΗΕΙΙ 
G(ιτ(ι Ι 500 

1-10(1 Ι F .,. Ι 3-Ι ΤΗΕΙ: c.οτο !οΙ 

!oll(ι 

1420 

143tl 
14.11) 

14 50 

150 ι 
:51 (ι 
: s:o 

154Ι.ι 

ι 550 
! ~.οο 
I ~·I ,-. 

1 •.2' 

.ι ο 
HPLOT τ,Β ΤΟ Τ - oi ,B- 3 το 
τ- 4 , Β • ~το τ,ε 
ΗΡLΟτ τ • ο , Β + 3 ΤΟ Τ • ο, 

e - 3 το τ • ιο,e - ~ = ΗΡιοτ 
τ • ο , Β ru τ ι 8 , 8 
ι:;or u ι 5uu 
HPLOT Τ , 8 Τ(ι Τ + 4 , 8 - 3 το 

τ • 4 . 8 • 3 το τ.e 
~ΡιΟτ Τ - ι.ι . Β ι 3 ΤΟ τ - I 

4 , ε- ~το τ - IQ , θ - 3 : HPLOT 
- - ι4 , Β το τ - ι2.ε 
I~ ~3 • Ο ΤΗ~Ι GOTO 1~00 
''Τ ΜΕ: ~~ 
PJ;-f ' IT •Η=• : Η:• Ft.=• ; F1 : " 

ΗΙ=" : Η\ 

c"'ltJT "F:?-" : F:-! : • Η:?=" : Η2 
: • Η_.="' ; Η..,.. 

F'I''I:Π "F3•" : F"<:" F = " : F: 
ΕΙΙ(• 

~·Τ.-\8 :?2 
Ρι;· ! Ι Π • Η= ·• : Η : " F 1 = " ; F Ι : " 

Η ι = .. ~ Η ι : · 1= ~= • : F" ~ 
FΨΙ ' Ιτ "Η.?-" ;Η:?:" HS=" : H3 

·" F=" : F 
ΡJ;Ι-Ιt:τ F='. ::ιrιΓΑ·~ ~r Π::ο:ιrι 

• v j ••. 

Ε C 
IF Τ 
I F ~ 

2·'5 "ΗΕΙΙ Τ "" ~ο5 
1., -ι-ε τ ι w 

.:~5 ΤΗΕΙΙ Τ. • -:C' 
Ι C' ~ΗΕΙΙ τ. I c: 

-..,f .. ι' 

.Γι , •Ι• 

" F • 
f- r; ι, J r ' ι ι t ι r. ( ·n t.• .. 1 , ,, .. t t ι 

+ t t\o>r ~orc~ι 

FΊ•ιrιr "b»<:<Uf•·" 
~ι; (Ντ ''Η Η=•• -.r,.j'' 

<>ι= ι Ι ιτ "II=F ι • · Η Ι _.., • + F'- .. Η. -Η 
,.. :Ν 

F~ΊΙΙΤ "•11 root ~QΙ.ι«ι 

ΡFΙΙΠ 

ι:;οτο &Α• 

F• -ι~l•F'

Ι.,,ιιΤι ..ι~ο 

Ρ Ι· IΙ ,Τ 

:ε-rο 

f h'l!Jl "~ -:"$•: ι,ιr tΙJ ΓιUΠιt•-- -

t"ι ~ttoJ~·~rι Ι) ~ nιj (ι)'' 

<>F·ιι ιτ 

Γ-ΕΤUΡΙΙ 

PPIJtT 
ΡΡJΙΠ Pl ~d.~ ... Ι•ΙΓ ·~ , rιurrιt•~ 

Γ ..0 ~ t Ι .-.μ Γ 1 r"ι t< ~ • .j J "I" 
PfT FΙΙ 

EOU ILI6Ril'1 OF COPLAIJAF' FOPCES ΕQUΙLΙθΡιυ1 OF COPLANAP FORCES 

713 

Th• •um ot the forct ~ equals to ztro 
1tιt •urτι C•t the momtn\s tquι.l s to z~ro 
''ARIABLE<' ι 

a> Dι • tanct of tht ~ ~ •• Η Ο• < Η <•14 
< frono thi' top > 

b' F or c • F ι -1 ο < F ι < ι ο 
c> Oιst-nc• Ηι Ο• <ΗΙ <~ι4 
d ) Forct F2 - ΙΟ <F2 < ιΟ 

t ) Dι•t~nct Η2 Ο• <Η2 <=14 
f ) Oι • tanct Η3 Ο• <Η3 <•Ι4 

(o f tht un~nown Forct F3> 
Η 4 
F Ι• 5 
ΗΙ•6 

FΖ•-θ 

Η2•7 
Η3-1 

• ------+F 

+-----;..• F1 
Fi! ο~~~~~-------+-

FΙ•S ΗΙ•ό Η 4 
F2•-8 
F3•-4.67 

Η2=7 Η3•Ι 
F•7 .67 

'--

Th• ~um of tht forc•• •qual • t o ztro 
Th• ~um of th• mom•nt• •qu ;ι l 5 to z•ro 

VARIABLES: 
•> Dι~tancE> of th• aχ ι s Η Ο• <Η<•Ι4 

(.f/"01!1 th• tορ) 

b> Forc• Fl - ΙΟ <F Ι 10 
c> Oιstancιo ΗΙ Ο•<ΗΙ <•14 
d ) Force F2 -ΙΟ < F2<10 

" ) D ι stance Η2 Ο•<Η2<•ι4 

f ) Dιstanc• Η3 Ο• <Η3<•Ι4 

<of th• unlιnown For c • F3> 

HaO 
FΙ•Ο 

ΗΙ•~ 
FZ,.-5 
Η2•9 

Η3-Ο 

F 4--- re 

4--------------------•~ F1 



EOUILIBRIUH OF COPLANAR FO~CES 

Τhι •~m ο + tht Ιorcιs ιqu• Ι• to zιro 
Th t •~m ο + thι momιnts ιqu.al• ιο :ι~ο 

VARIABLESι 
.a) C'ι .. '..anιι ο4 thι .a xl • Η 

( l r(.ot!l th• top> 
b > Forc• Fl -ΙΟ < FΙ < ΙΟ 
C) Oιιtancι ΗΙ O• <Ht (•l4 
ό> Forς• FZ - ΙΟ < FΖ ~ ΙΟ 

•' Oι• t an<• Η2 Ο• <Η2<•Ι4 
Ι> Oι•tanc • Η3 Ο• <Η3 <•Ι4 

<of thι uιιknOtNn Forcι F3~ 
Ha 2 
FΙ•9 
ΗΙ•3 

F:?--' 
ΗΖ.θ 
Η3•2' 

Τhιrι •ιn ' t .an γ ~orc• F3 
whιch C&n b &IAnct thι othιr Forcιι ι 

t>tcιuιι 

Η3-Η-Ο anό 
~FΙ•<ΗΙ•Η)•F2•<Η2•Η)•-2Ι 
<Μ not ιquι.Ι to zιro> 

ΑΓΓΛΙΚΟ 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

Angle γωνία 
Aχis -άξονας 
Ba 1 ance ισορροπώ 
Between μεταξύ 
Coefficient συντελεστής 
Coplanar συνεπίπεδεc 
neqrees μοίρες 
Distance = απόσταση 
Eqυals = ισούται 
Eqυilibriυm =ισορροπία 
Force = δύναμη 
Friction - τριβή 
Frictional Force= τριβή ολίσθησης 
Graph = γpαφικήπαρόσταση 
Meaningless - δίχως νόημα 
Magnitυde μέγεθος 
Moment = ροπή 
Negatiνe - αρνητικό 
Nυmber = αριθμός 
Sυm άθροισμα 
Top = κορυφή 

Unknown ~ άγνωστη 

Variabl e = μετα~λητή 
Zero - μηδέν 

2) Η=Ο, F1=9, Η1=5, F2=-5, Η2=9, 
Η3=0. 

όθοοισμα ίσο μ ε το μηδέν. 

ΕΠΙΛΟΙΌ1: Στην περίπτωση αυτή F=-4, ενώ 
η F3 μπορεί να έχει οποιοδή
ποτε μέγεθος (γιατί περνά από 
τον άξονα της ράβδου). Εν
νοείται πως η τιμή F=-4 ισχύει 
νια F3=0. Αλλιώς, το άθροισμα 
F+F3 θα πρέπει να είναι ίσο 
με -4. 

3) Η=2 , F1 =9, Η1=3, Fc=-5, Η2=8, 
Η3=2. 
Στην περίπτωση αυτή δεν υπάρ
χει καμιά δύναμη F3 που να 
ισορροπεί τις άλλες δυνάμεις. 
Γιατί η F3 περνά από τον άξο
να της ράβδου και οι ροπές 
των άλλων δυνόμειιιν ΙιJς προς 
τον άξονα δεν έχουν αλγεβρικό 

Κλείνοντας τη στήλη αυτού 
του μήνα θα θέλαμε να σας υπεν
θυμίσουμε ότι και τα τέσσερα 
προγράμματα που παρουσιάσθηκαν 
παραπάνω ανήκουν στη σειρά των 
εκπαιδευτικών προγραμμάτων που 
είχε την καλοσύνη να προσφέρει 
στο περ ιοδικό μας ο κ. Τόσος Αν
θουλιός υπεύθυνος εκπαίδευσης 
στους .υπολογιστές των σχολι:ιν Γ . 
Ζηρίδη. 

πχ τ 

ΗΟΜΕ 
HGR 

HCOLOR=7 
HPLOT Α,Β 

Ας τον ευχαριστήσουμε λοι
πόν νια άλλη μια φορά , και ας 
ανανεώσουμε το ραντεβού μας νια 
τον ερχόμενο μήνα. • 

ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ Ε"ΙΤΟΛΕl: 

ΤΗΣ APPLESOFT BAS IC 
ΠΟΥ ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΑΩΟ ΑΛΛΕl: 
ΠΑΡΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΣ BASIC 

Εντολή νια να δέχεται η οθόνη κεtμενο (μετά από 
γραφικό). 
Εντολή νια να καθαρίσει η οθόνη από κείμενο. 
Εντολή νια να δέχεται η οθόνη γραφικό (hiqh re
zolution: 280Χ180 γραμμές). 
Εντολή νια το λευκό χρώμα. 
Εντολή νια να γραφεί το σημείο (Α,Β). 

HPLOT Α,Β ΤΟ C,D: Εντολή νια να γραφεί η ευθεία που συνδiει τα 
σημεία (Α,Β) και (C,D). 

HPLOT ΤΟ Α,Β 

ΗΤΑΒ Α 

VTAB Α 

SQR (Α) 
SIN (Α) 
COS (Α) 
ΙΝΤ (ΑΤ) 
PRINT CHR$ (7) 
ΤΑΝ (Α) 
υΝ (Α) 

Εντολή νια να γραφεί η ευθεία που συνδέει το 
τελευταίο σημείο που έχει γραφεί με το σημείο 
(Α,Β). 
Εντολή νια να πάει (οριζόντια) ο οδηγός στη θέ
ση Α. 
Εντολή νια να-πάει ο οδηγός στην αρχή της Α 
γραμμής . 
Τετραγωνική ρίζα του Α. 
Ημίτονο του Α (σε ακτίνια). 
Συνημίτονο του Α (σε ακτίνια). 
Το ακέραιο μέρος του Α. 
Εντολή νια να ακουστεί ένας ήχος (μπίπ!). 
Εφαπτομένη της γωνίας Α (σε ακτίνια). 
Τόξο (σε ακτίνια) που έχει εφαπτομένη ~. 
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Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΚΑΙ 

ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΣΤΗΛΩΝ 
Του Δημήτρη Κυτdγιο. 

κο.ι του !ίώρyου Θο.vόποuλου 

μές στα στοιχεία του array S της 
οδηγούσας στήλης, μπορούμε να 
εξάγουμε στήλες από τα στοιχεία 
του array των προβλέψεων, που 
αντιστοιχούν σε τιμές του array S 
με τον παρακάτω τρόπο: Το i 
στοιχείο της προς εκτύπωση στήλης 
θα είναι ο Si χαρακτήρας του 
στοιχείου Ρ$;. Πράγματι αν το 
array της οδηγούσας στήλης δια
μορφωθεί με τιμές όπως στο παρα
κάτω σχήμα: 

• 

Σ
το προηγούμενο τεύχος του 
"PIXEL" ξεκινήσαμε την πα
ρουσίαση των μεθόδων που I i I i Ι ~ I 1 I ~ Ι 1 I ~ I ~ I 2 I i I 

ακολουθούνται νια τη δημιουργία 
στηλών. 

Οι πρώτες μέθοδοι που πα
ρουσιάστηκαν ήταν αυτές που χρη
σιμοποιούνται νια την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
τριπλών παραλλαγών. Στο τεύχος 
αυτό περιλαμβάνονται οι αντί
στοιχες μέθοδοι νια την παραγωγή 
των στηλών της πλήρους ανάπτυξης 
επιλεγμένων διπλότριπλων παραλ
λαγών. 

Υπάρχει επίσης και ένα πρό
γραμμα, εφαρμογή στις μεθόδους 
που περιγράψαμε, το οποίο δημι
ουργεί τις "τυχερές σας στήλες" 

Ωλi'ΑΓΩΙΙΙ ΠΊiΑΩΝ ΙΙΑΗI'ΟΥΣ 
ΑΝΑΙΙfΥΞΗΣ 

ΕΙ ΙΙΑΗΜt:ΝΩ'Ι ΛΙΩΑΟ fΡΙΙΙι\Ωr\ 
ΙΙΑΡΑι\ι\ΑΙ Ώ:-1 

Στην περίπτωση αυτή έχουμε 
απο<90σίσει να καλύψουμε Ν αγώ
νες, από τους οποίους άλλους 
τους θεωρούμε σαν τριπλές παραλ
λαγές, άλλους σαν διπλές παραλ
λαγές και άλλους σαν standard. 
Θέλουμε να δημιουργήσουμε με τον 
υπολογιστή όλες τις δυνατές στή
λες της πλήρους ανάπτυξης του 
συστήματος. Και εδώ υπάρχουν αρ
κετοί τρόποι, αλλά ο καλύτερος 
είναι εκείνος που χρησι~οποιεί 
τα εξής δύο arrays. Το array Ρ$ 
των προβλέΨεων και το array S 
της οδηγούσας στήλης. Το array 
των προβλέψεων είναι ένα array 
αλφαριθμητικών χαρακτήρων και 

δίνεται από τον χρήστη του Η/Υ. 

Για παράδειγμα, έστω ότι το 
array των προβλέψεων έχει τη 
μορ<!)ή: 

τότε από το array των προβλέψεων 
Ρ$ παίρνουμε τη στήλη: 

12212ΧΧΧ211ΧΧ 
Παρατηρούμε ότι πράγματι το S6 
έχει τιμή 3 και το 6ο στοιχείο 
(μέσα στον κύκλο) της δημ ιουργη
μένης στήλης είναι τό τρίτο 
στοιχείο του string Ρ$6="12χ", 
δηλαδή το Χ. 

ΟΙ TYXt<;J>Ιi,Σ ΣΑΣ ΣΤΗΑΕΣ 

Επειδή πιστεύουμε ότι η θε
ωρία είναι απαραίτητη αλλά πα
ράλληλα κcrι κουραστική, σας πα
ρουσιάζουμε τι~ρα, σαν πρώτη ε
φαρμογή, ένα πρόγραμμα που δημι

ουργεί στήλες. Το πρόγραμ
μα αυτό ~ίναι γραμμένο σε γΛωσσο 
BASIC και δέχεται σαν INPUT τις 
προβλέψεις μας, σε διπλές, τρι
πλές και standards, καθώς και 
τον αριθμό των στηλών που θέλου
με να δημιουργήσει. Με την εντο
λή RUN εμφανίζονται στην οθόνη 
τυχαίες στήλες οι οποίες πληρούν 
τους περιορισμούς μας σε προβλέ
ψεις και σε αριθμό στηλών. 

Η δημιουργία των στηλών θα 
βασιστεί στα arrays των προβλέ
ψεων και οδηγούσας στήλης. Το 
στοιχείο Si της οδηγούσας θα 
παίpνει τιμές μεταξύ του 1 και 
του μήκους Ρ$;. Τα λογίκά βήματα 
της πορείας που ακολούθήσαμε 
στη σύνταξη του προγράμματος 
παρουσιάζονται στο επόμενο γενι
κό λογικό διάγραμμα. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Κατά την εισαγωγή 
των προβλέψεων, το πρόγραμμα μας 
παρέχει τη δυνατότητα να χρησιμο
ποιήσουμε επανάληψη του ίδιου 

Η I 2-Χ I !~Χ I Υ-'1. I iX I 2. I i I Η I iX2.1 Y-L I 
Αν δημιουργήσουμε κατάλληλα τι- ι σηl-!είου όσες .φορές εμείς θέλουμε. 
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111 REII Ιll*'tιιοιιιtιtιιιιιιινιtι 
~\1 RE" ι COKPUTER »»C - EιECTROH ι 
3\1 REK Ι PRIHTER SEIKOSHA CP•SβA Σ 
411 RE" ιιtιιιtιιιιιιιιιιιιιιιιιιιι 
~β RliK I Ο Ι TVXERE$ SAS STHLE8 11 ι 

'ΙΙ RE" ιιtιιιtιιιιιιηι*'aιtιttιιι 
?\\ REK ι KVTACIRS THRHOPOU~OS * 
811 REII tιtιιtιfttHtttιtιHt*H.ιt 
911 ΟΙ" Ρ$(13),$<13) 
Ιββ ΙIIPUT'OWSTE ARITH"O STHLOH' ;Η 
1111 CLS 
1211 PROCPROBL 
1311 CL8 
148 FORI•IfO Η 
Ι ~8 PROCDHM6: PROCEKT$( I > 
1611 liEXfl 
1711 ΕΗΟ 
188 RE" ιιιιιιΗtιιιιιιι.ιtιιιιι 
190 RE" ι EISACWCH PROBLEPSEWH ι 
200 RE" **************:rtιιιηrιι 
21 Θ OEF PROCPROIL 
228 f'ΟRΙ •ΙΤΟΙ3 
238 REPEAT 
248 PRIHT•ACOHAS •; I; • • • •; 
2~β REPEAT 
26β IHPUTPι< J > 
278 PROCE~PRB 
2θβ I F ER ΤΗΕΗ 3811 
298 PRIHT•EPAHALABETE SOSTR' .C\H0268 
38β UHfiL ER 
318 HEKTI 
32β EHOPROC 
33β REK tιιlitttιιtιιιιttftttl 
348 Rδκ ι ELECXOS PROBLEPSHS r 
3~β REK ***"******'**'****~** 
36β OEF PROCELPRB 
378 ΕR•·Ι 
380 L• LEH< Ρ8< I)) 
398 FORJ•Ι TOL 
408 At•KtOι<Pι(I),J,Ι) 
418 Ιf'Αι•• Ι' OR Αι••2 • OR Α•• •)(• 

ΤΗΕΗ COT0438 
428 ER•I: J•L 
438 ΗΕΧτJ 
448 EHOPROC 
458 REM ιιιιιιιιιιιιιιιιιιιι 
468 REM I OHiiiOURCIA t 
478 REM t OOKCOI)SAS STHLHS I 
4θβ RE" ιιηιιιιtι•ιtιl*ιηt 
49β OEF PROCOHHS 
~β\1 FORK•I ΤΟΙ3 
$Ιβ S<K>•RtΙD<LEIHPΙ(I())) 
52β ΗΕΧΤΚ 

530 EHI>PROC 
S~β REII *ιtιι•ιtlιtιιtηιtιa 
5~0 REK Ι EKtYPOSH SHILH$ t 
560 REK HI*~St$HΙHtafttll 
57β OEF PROCEKTS< I ) 
560 8•! ΜΟ 49 
$98 IF 800 ΤΗΕΗ &10 
6ββ ΑΙ•CΕΤ$ : CLS 
618 FΟRΚ•Ι ΤΟΙ3 
628 ΑΙ•Ι\108( Pt < Κ), S< Ο. I) 
636 PR1HrtA8(8,Κ>,AΙ 
646 ΗΕΧΤΚ 
650 EHI>PROC 



ΔΗΜΙΟΥΡrΙΑ ΠΡΟΒΛΕΨΕΩΝ 

Στο 3ο τεύχος του "DIXEL" 
έγινε μια συνοπτική αναφορά πάνω 
στο θέμα "δημιου~για προβλέψεων 
με τη βοήθεια του ηλεκτpονικο~ 
υπολογιστή". Από το τεύχος αυτό 
αρχίζει μια λεπτομερέστερη ανα
φορά πάνω στο ίδιο θέμα και πα
ρουσιάζεται ένα πρόγραμμα προε
τοιμασίας DATABASE ποδοσφuιρικών 
αποτελεσμάτων. 

11!1}; ΛΙΑΜΟΙ'ΦΗΝΟΙ'ι ΙΛΙ ΤΑ 
ΙΙΡΟΙ 'Ω1.ΙΙΙΙ.Λ 

II. AI 110101. Ο 1'0 '\Ol: Ι 0\' '110 \ΟΙ η:τιΙ 

Στο ποδόσωαιρο υπάρχουν 
πολλοί παράγοντες που διαμο~ηώ
νουν τα προγνωστικά, γηπεδικοί 
και εξωγ~πεδικοί , ποσοτικοί και 
ποιοτικοί. Αναφέρουμε χαρακτηρι
στικά την έδρα, τις δυναμικότη
τες των ομάδων, τις πιθανές α
πουσίες παικτών, τους συντελε
στές άμυνας-επίθεσης, την Ψυχο
λογία, τη διαιτησία, τα διοικη
τικό των ομάδων, τις κλιματολο
γικές συνθήκες κλπ. Κατό τα ωαι
νόμενα δεν είναι εύκολο να μ~ουν 
όλα αυτά σε μια κοινή λογική βά
ση και να προκ~Ψει ενιαια μέθο
δος. 

Έχουμε συνηθίσει να αντι
μετωπίζουμε τα προγνωστικό με 
μεθόδους τελείως ad-hoc (δηλαδή 
κατά περίπτωση) και με γνώμονα 
την πείρα μας. Παρόλο που ένας 
οικιακός υπολογιστής δεν μπορεί 
να συμπεριλάβει τόσα πολλά στοι
χεία, και ακόμη περισσότερο να 
τα αναλύσει και να τα συνδυάσει, 
εν το~τοις νομίζουμε ότι μια ε
νιαία μέθοδος - ικανή δηλαδή να 
μπει σε home-micι·o - μπορεί να 
μας δώσει κάποια λ~ση στο πρό
βλημα της δημιουργίας προβλέψεων. 

IIHl. ΔΙΙ\1ΙΟΥ Ι'I Η Ι Α Ι I· "Ι Α ΟΑ I Α ΒΑ~ Ι<: 
λ llΟτι ΛΙ .l.Μλ l ίl'ι 

Αν θέλετε να επεξεργαστείτε 
μια δική σας μέθοδο προγνώσεως, 
θα πρέπει πρώτα να σχηματίσετε 
ένα database αποτελεσμάτων, το 
οποίο θα σας χρησιμεύσει νια τη 
στατιστική ανάλυση της ιιεθόδου. 

Πριν περιγράψουμε το σχετι
κό πρόγραμμα σας επισημαίνουμε 
ότι η προεργασία που χρειάζεται 
νια να συνκεντpwθο~ν τα αποτελέ
σματα των παλαιών περιόδων είναι 

αρκετά επίπονη. Τα παλαιά αποτε
λέσματα συνήθως καταχωρο~νται 
στους ννωστο~ς πίνακες διπλής 
εισόδου , οι οποίοι όμως δεν μας 
δίνουν τη σειρά των αγώνων. Θα 
πρέηει επομένως να έχετε κάποιο 
πληρέστερο αρχείο. 

Τελικά τrι στοιχ~ία 110υ Οα 
πρέπει να μπουν nτο d~tabase εί
ναι τα εξής: 

* Ονόματα ομόί>ον και κωliικοί 
αpιθμοί τους. 

* Ανωνιστικές ημέρες - αντί
παλοι - σκορ . 

Επίσης: 
* Ποιες από τις ομάδες εδρεύ

ουν στην ίδια πόλη. 

Η κάθε κατηγορία και έτος 
προτείνουμε να καταχωρείται ξε
χωριστά. Κατ' αυτόν τον τρόπο θα 
έχετε ένα μάξιμουμ δυνατοτήτων 
χειρισμών. 

Σας δίνουμε τώρα το listing 
του προγράμματος, το οποίο είναι 
γραμμένο νια τον Spectrυm . 

Θα Μσουμε τώρα μερικά πα
ραδείγματα νια το π~ς δουλεύει 
το παραπάνω πρόγραμμα. Έστω 
λοιπόν ότι θέλουμε να καταχωρή
σουμε τα αποτελέσματα των αγώνων 
Α' Εθνικής της περιόδου 1983-
1984. θα πρέπει να ακολουθήσουμε 
την παρακάτω διαδικασία, την 
οποία καθορίζει το πρόγραμμα . 

α) Μας ζητείται ο αριθμός ομά
δων. Πρέπει να δώcουμε τον αριθ
μό, που είναι 16, και στη συνέ
χεια να δώσουμε το μήνυua Ο . Κ . 

β) Μας ζητούνται τα ονόματα 
των ομάδων. Πρέπει νι:: δώσουμε τα 
16 ονόματα κατά σειρά της 
αρεσκείας μας, καθώς και τους 
αντίστοιχους κωδικούς των πόλεων 
εδρών . 

π.χ. θέτουμε: 

ΟΜΑΣ 01 
ΟΜΑΣ 02 
ΟΜΑΣ 03 
ΟΜΑΣ 04 

ΑΕΚ 
GIANNIM 
ΡΑΟ 

ARIS 

ΠΟΛΙΣ 01 
ΠΟΛΙΣ 02 
ΠΟΛΙΣ 01 
ΠΟΛΙΣ 03 

Κάθε όνομα μπορεί να έχει μέχρι 
~~ι 12 γράμματα. Μετά από κάθε 
en try ονόματος δ(νουμε ΟΚ 
νια να συνεχίσει. 

ν) Δίνουμε νια κάθε αγωνιστική 
όλα τα αηοτελέσματα ακολουθώντας 
την εξής forma t: 

Ο ΥΙJΟΛΟΓJΣΤΗΣ ΚΑΙ 

ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ f!' 
ΙΙΡΟΓΡΑΜΜΛ IIPII>OIIOMALOAL ~\1 
ΟΑ ΓΑΒΑS~ 110 \Ol.ΦAII>JI\11"1 
ΑΠ(}Η.\\.l.\1>\Ηl'ι' • 

4-Θ i='RIΙ~T t=Π Ο, Ο, 'ΑΡΙΤΙ1ι·ιίι5 () ΜΑ[• 
Ι.Jt4 : '; Ν 

50 ι:;() 5U8 SOL': ..:;F ~$= Ο" Τ.,ΕΗ 
ι:;ο τσ 20 

60 i='F:'ItΙT ΑΤ 1,0, "-- ------------ __________________ ι ι 

70 LET D=2·N-2: LET Η=Ν 2. ~ΙΜ 
:: $ (I~ • [• +Ν , 1-ι J 

60 t= ι:- rt.ιT ΑΤ 'J, Ο, 'ΌΙ~Ο~ΙΗΤΑ CιnAC·\ .. 1 
Ν ~ • 

90 FOI=< Ι=1 TC• ι..ι 
100 IF Ι < 1(1 TnEt~ PR ΙΙ~Τ ΑΤ Ι +4 .. Ο 

i"CIHRS "; 0 ; Ι : GO ΤΟ 120 
110 PRINT t=IT I+oi,O ;"Ot·ΙAS ', Ι 
1.20 ΙΝΡι_ιτ "ΟΙ~ΟΜΑ : ", S $ : LET ::$ 
lΜΗ>+Ιι =5 $ 
130 PR ΙΝΤ ΑΤ Ι • _. . 8, " : "; ~· $ 
1•Θ GO 5UB 500: IF Ρ$: Ο' ΤΗΕΝ 

ρι:;-ηπ ΑΤ Ι+4- 1:1.; " 
": Go το 10(1 

150 INPUT "ΡΟ L.ΙΞ· • "iS S : IF L.Et~ 
.5s=1 ΤΗΕΝ LET 5 $ :"0'+5$ 
160 LET ΖιιΗ*D•Ι,l~ ΤΟ 1~•=5$ 
1 7'0 PRINT ΗΤ Ι+~ 2~ "l='ι.:OLIS "· S $ 
10::12\ GO 5U8 500: IF Ρ$="0" ΤΗΕΝ 

ΡΡΙΝΤ F1T !+4. , 2• ; ' GO ΤΟ 150 
130 t~EXT Ι 
200 CLS 
~10 FOP Ι=Ο ΤΟ D-1 
.Ξ20 Ι=' Ρ: ΙΝΤ ΑΤ Ο , Ο , "AGΙ,..JtH5T It\n , 

I+:l. 
.Ξ30 FOP ~=1 ΤΟ Η 
2-!0 IF J<10 ΤΗΕΙΙ LET :s tif..,.J+._Ι :1 
Τυ 2• :::"0"+STRs (1+1• . GO ΤΟ 260 

Ι2~0 LET Z$ΙI+J+J ,1 ΤΟ 2):5TR $ 1 
+ .... ; 
260 IF J<10 ΤΗΕΝ PF:'INT ΑΤ ~τ~,Ο 
~i='iGwt1 Ο" ; ι..li" : ": GO ΤΟ 280 

.c:~O ρι:·ΙtΠ ΑΤ ~o.I+.2,0,''HG•.ΙN ·,._ι;" 

Ξ.δΟ INPUT Ss · IF LEN 55 6 τπειι 
ι;σ ΤΟ 280 
.;:Ξ!ο Ρι:·ηιτ RT ι..~+a,ιo.ss 
;οο LET ZS•I*J+J,3 ΤΟ 8•=S$ 
~10 ΙΙΕ'.<;Τ J 
320 GO SUB 5 00 IF Ρ$='0' ΤπΕΝ 

•:L5 : GO ΤΟ 280 
"'<Ο CL= 
3~0 ΝΕ;:τ Ι 

_.;.5 13 PRINT ΗΤ 0 , 0, "ΕrΠΕΡ Ν GIA tl 
..., i::OEITE OLA ΤΡ " 

360 t=·R ΙtΠ ΑΤ 1, ~; "RPOTELEe·Ι1HT;; ' 
::70 PRINT ΗΤ 3,0, "ErιT"R Ο •':.IR =. 

ΤΟΡ" "' " -
::.80 GCι SU5 500 IF Ρ$="0 ΤΜΕrι 

Go το 4-60 
39ο CL5 : r·ι::-rιπ RT ο ο .::ιι:;ωιrΙ5Τ 

ΙΚΗ ' i Ι ' ' 
~00 LET Κ:0 
-i10 FOR Ι=1 ΤΟ Μ·~ 
.. 20 LET K:r + 1: IF Κ:Ι1• 1 TnEr~ LE 

Τ ~=3: ΡΡΙΝΤ RT 20,0,' ~IE5RTE 1Ρ 
CιiOC•nPOTE ΚΟΥΙ1ΡΙ" PAU=·E ·~· C· Ξ 

!Ξ'ΡΙtΠ ΗΤ ο. 0,. HGI..ιtHSTit: ~~ .. j Γ 
~~0 LET A=VAL :$ιΙ,3 ΤΟ ••. LET 
Ύ=VAL ::sιr . s το 61: LET Η$=Ζ$ιΜ 

*~ !Α •! ΤΟ 12• : LET Bs::$•N • D+/ , l 
'Ι'-)' 1 e::l. LET C$=Ζ $ ΙΙ,7ι +'-" ... ;:$ι! , .... 
.~4~~ρΡΙΝ! ΗΤ ~+3,0,Α $ ,ΑΤ t+3,i .. 
,..,$,ΗΤ t, +.,,28,ι:$ 

4-50 ΝΕ '.ιιΤ Ι 
.. e.~ .STCιP 
51)0 INPL•T "Cιl\ ψ 'n Οι , ";t:: :;; : 
IF ι:::$ <>"1~" HI~C> R$ <.>"0 THEtl GO 

το 500 
510 PETURN 
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Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΚΑΙ 

ΤΟ ΠΡΟ-ΠΟ 

010?.20 Συμ βολίζει το αποτέλε
σιJα ΑΕΚ-ΓΙΑΝΝΙΝΑ 2-0 . 
της πρώτης η~ιέρας. 

030451 Συμβολίζει το αποτέλε
σμα ΠΑΟ-ΑΡΗΣ 5-1 τη ς 
πρώτης ημέρας . 

Σημειώνουμε ότι το πρόγραμ 
μα δέχεται πως τα yκόλ που έβαλε 
κάθε ομάδα δεν μπορεί να είναι 
πάνω από 9 (έτσι αν π.χ . ο ΠΑΟ 
είχε νικήσει τον ΑΡΗ με 10-0 θα 
δίναμε 9-0). ~1ετά α·πό κάθε ανω
ν ι σ τι κ ή δίνουμε ΟΚ νια να συ
νεχίσει . 

δ) Αφού τελειώσουμε το INPUT 
και νια τις 30 αγωνιστικές έ ;ιιnυ
με τη δυνατότητα να δούμε display 
όλων των αποτελεσμάτων, ώστε να 
βεβαιωθούμε ότι δεν κάναμε λάθη . 
Όλα τα στοιχεtα μπαίνουν σ' 
ένα String array Ζ$, διαστά
σεων Ν2 Χ14 όπου Ν ο αριθμός των 
ομάδων της κατηγορίας (Ν=16 στο 
παράδειγμά μας). Δηλαδή . 

ΟΙΜ Ζ$ (Ν*Ν, 14) 
Έτσι έχουμε: 

... 

Ζ$(1)= ο πρώτος αγώνας της πρώ
της αγωνιστική ς . 

= "01010220" 
όποιι 01 συμβολ ίζει την 1 η. αγωνιστι 

κή, 01 την ΑΕΚ, 02 τα ΓΙΑΝΝΙΝΑ 
και 20 είναι το αποτέλεσμα 2-0 
υπέρ της ΑΕΚ . 

Κατ· αντιστοιχία το Ζ$(2) 
περιέχει τα στοι χεία του επόμε
νου αγώνα (ΠΑΟ-ΑΡΗΣ 5- 1) και 
ούτω καθεξής . 

Κάθε 8 αγώνες η αγωνιστική 
ημέρα αλλάζει δ ηλαδή από 
Ζ$(9) τα πρώτα δύο characters 

γίνοντα ι 02, από 
Ζ$( 1 7) τα πρώτα δύο cha racters 

γίνονται 03 κλΠ . 
Το String Z$( Nt 2-N) είναι ο τε
λευταίος αγώνας της τελευτα ία ς ' 
αγωνιστι κής. 

Στη συνέχεια από το Ζ$ 
(Nt2-N+1) ως το Z$(Nt 2) περιέ
χονται τα ονόματα των ομάδων 
και οι κωδικοί των πόλεων . 
Στην περίπτωσή μας, όπου Ν=16, 
έχουμε: 

Ζ$(24 1 , 1 ΤΟ 1 2)=''ΑΕΚ" 
Ζ$(24 1 ,13 ΤΟ 14)="01 " 
(Αθήνα-Πε ι ρα ιάς) 
και 

Ζ$(242 , 1 ΤΟ 12)="GIANNINA" 
Ζ$(242,13 ΤΟ 1 4)="Μ"(Γtάννινα) 

Οι κωδικοί των ουάδων εί-

και τωρα ••• 

ναι φυσικά 01 η ΑΕΚ, 02 τα ΓΙΆΝ
ΝΙΝΑ, 03 ο ΠΑΟ, 04 ο ΑΡΗΣ κλπ . 
Τα data σας νtνονται SAVE κατά 
τα γνωστά (δηλαδ ή SAVE "name" 
DATAZ$() ). 

Ύστερα από τις κατανοητές 
πιστεύουμε, επεξηγήσεις σας δί
νουμε δύο απλό παραδεLνματα χρή
σης του database (manipulation 
exerc i ses) . 

α) Να βρεθεί πόσοι αγώνες έλη
ξαν e- 0 

LtSτlNG Ι 

10 ιετ C=0 
2~ LET T=f'ω-J-N 
30 REM Ν Ο ARITHMO$ OMADWN 
4~ FOR 1=1 το τ 
50 IF Ζ$(1,7 το 8) = "0~" ΤΗΕΝ 

LΠ C=C+1 
6Jδ ΝΕΧΤ Ι 
70 PRINT AG~INES 0-0 = ";C 

~) Να βρεθεί το μεγαλύτερο 
σκο • 

L1SτlNC ~ 

10 ιετ Α=0 ιετ Α$ :. '~~0·· 
2~ LΠ Τ=Ν*Ν-Ν 
30 FOR ! "'1 ΤΟ Τ 
40 LET X=VAL Z$(1,7)+VAL Ζ$(1,8) 
50 IF Χ >Α ΤΗΕΝ LET Α=Χ LET Α$= 

Ζ$(1 ,7 το 8) 
60 ΝΕΧΤ ! 
7 PRINT "MEGAL HERO SCORE: Ιt Α$ • 

64Κ RAM 
32Κ ROM 
40/80 χαρακτήρες 
Centronics interface 
3 + 1 Κανάλια ήχου 
«παράθυρα» οθόνης 

640 Χ 200 ανάλυση οθόνης 
PASCAL I LOGO 
DISK DRIVE 3 . ' με CPM 
27 χρώματα 
1/ 0 PORT 

ΠΩΛΗΣΗ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

Στουρνάρα 9-Εξάρχεια- Τηλ. 3633357 

Τζωρτζ 34 & Στουρνάρα (1 ος όροφος) 
Τηλ. 3640243 

Θεοτόκη 70- Κόρινθος- Τηλ. 29508 

Σωκράτους 22- Βόλος- Τηλ. 38666 

από τη 

MiCi\Qt2!JS 
ΊΟ ΠIΟΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΥΑ ΜΙΚΡΑ COMPUYERS 
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ΠPOFPAmmAΙA FIA ΟRΟΥΣ ... 
rιΑ nonnovΣ ... 
rΙΑ mΕΡΙΗΟΥΣ ... 
ΓΙΑ 1\ΙΓΟΥΣ ... 
rιn ... 

ΦΥΣΙΚΗ Α' ΛΥΚΕΙΟΥ 
Το πρόγραμμα που ακολουθεί είναι ένα χρήσιμο βοήθημα για 
τους μαθητές της Α' Λυκείου . Κάνει μια σειρά υπολογισμούς 
για το μάθημα της Φυσικής και ειδικότερα για το κεφάλαιο της 
ιcΕυθυγρ ομαλό μεταβαλλομένης κίνησης». 
Συγκεκριμένα μας βοηθό να υπολογίσουμε την ταχύτητα (υ) 
και το διάστημα (s), είτε στην ε πι rαχυνομένη είτε στην επιβρa
δυνομένη κίνηση. 
Το πρόγραμμα περιλαμβάνει ρουτίνες για τη δημιουργία ελλη
νικών χαρακτήρων, γιο τον πίνακα επιλογής, για τους υπολογι
σμούς και για το γενικό διάγραμμα. Τα σχετικό REM μας δεί
χνουν τη θέση της κάθε ρουτίνας. 
Καλό ειναι να πληκτρολογήσουμε και να ιcτρέξουμε" πρώτα τη 
ρουτίνα με τα σχετικό DATA (6-45), ώστε έπειτα χρησιμοποιών
τας Grafιc' s MODE να μπορέσουμε να πληκτρολογήσουμε 
τους ελληνικούς χαρακτήρες. Πρέπει να σημειωθεί ότι για χα· 
ρακrι)ρες όπως Η, Χ, Ν κ.λπ. δεν χρειάζεται να έχουμε ιιΟΝ» το 
Grafic's MODE 
Αρκει να τους πληκτρολογήσουμε σαν κεφαλαίους αγγλικούς 
χαρακτηρες . 

«Τρέχουμε ... λοιπόν , το πρόγραμμα. 
Το πρώω πράγμα που βλέπουμε στην οθόνη του Spectrυm εί
ναι ένας πίνακας επιλογής. 
Γιο να κάνουμε μια δοκιμή άς πατήσουμε το «1 ... 
Ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος, και αμέσως μετά το 
πρόγραμμα ζητά να δώσουμε την τιμή για το χρόνο, για την ε
Πι1όχυνοη και την αρχική ταχύτητα. 
Πληκ rρολογούμε τις τιμές και αμέσως εμφανίζεται στην οθόνη 
η τιμή της ταχύτητας 

86 

Αφού λοιπόν έγιναν οι πρώτοι υπολογισμοί, το πρόγραμμα μας 
επαναφέρει στο ιcμενού» για να συνεχίσουμε. 
Μπορούμε με ανάλογο τρόπο να υπολογίσουμε το διάστημα 
και να κάνουμε τους aντίστοιχους υπολογισμούς και για την ε
πιβραδυνομένη κίνηση, δίνοντας αρνητική τιμή στην επιτόχυν· 
ση . 

ΚΩΠΑΣ ΚΑΔΗΣ 
Δωδεκανήσου 86·94 
Βύρωνος 
Τηλ. 76.52.275 



SPACE TRAVEL 
Ας ... θυμηθούμε κάτι aπό τη Θεωρla της Σχετικότητας του Αiν· 
στάιν. Σύμφωνα λοιπόν με την παραπάνω θεωρla, όταν η ταχύτη
τα με την oπola κινεlτaι ένα διαστημόπλοιο πλησιάζει την ταχύτη
τα του φωτός, τότε ο Χρόνος αλλάζει το ρυθμό της ροής του και 
•επιβραδύνεται» 
Ο χρόνος aυτός αναφέρεται βέβαια στους aνθρώπους που βρl· 
σκοντaι μέσα στο διαστημόπλοιο. Δηλαδή αν για τους κaτοlκους 
της γης περάσουν μερικές δεκάδες η και εκατοντάδες ακόμα χρό· 
νια, τότε για τους επιβάτες του διaστημοπλοlου θα έχουν περά· 
σει πολύ λιγότερα χρόνια. 
Ας δούμε ένα τέτοιο παράδειγμα: 
Ξεκινά ένας πατέρας 30 χρονών για ένα διαπλανητικό ταξίδι και 
aφήνει στη Γη τη νεώτερη γυνalκa του και τον ηλικlaς 5 χρονών 
γυιό του. Ο πατέρας ταξιδεύει για tνa χρόνο «δικό• του και επι· 
στρέφει στη Γη. Βρlσκει τότε το πaιδl του γέρο 80 χρονών και τη 
γuνalκa του"100 χρονών,• αν δεν έχει κιόλας πεθάνει. Ο πατέρας 
εlνaι νεώτατος, μόλις 31 χρονών. Υπάρχει και ο σχετικός τύπος 
του Αϊνστάιν που μας δlνει τη σχέση μεταξύ των παραμέτρων που 
αναφέραμε. 1 
ο τύπος εiνaι ι· = ι • ν 2 

1-~ 

όπου ι εlνaι ο χρόνος που περνόει πάνω στη Γη 
t' εlνaι ο χρόνος που περνάει στο διαστημόπλοιο 
υ εlνaι η ταχύτητα του διaστημοπλοlου 
c εlνaι η ταχύτητα του φωτός 

.. - ..-::- -
~- - ----

.... ,... ; : ; - : .;- .... 

Το SPACE TRAVEL εlνaι ένα πρόγραμμα που υπολογlζει το χρό· 
νο που περνάει στη γη , καθώς ένα διαστημόπλοιο ταξιδεύει στο 
διάστημα. Πaρόλληλa υπολογlζει την ταχύτητα του διaστημο· 
πλοlου και για πόσο χρόνο πρέπει aυτή να διατηρηθεί iπ1σης υ· 
πολογίζει την aρχική ώθηση καθώς και την ώθηση στη μέγιστη 
ταχύτητα. 
Όσοι θέλουν περισσότερες πληροφορlες για το πρόγραμμα και 
τους τύπους που χρησιμοποιεl δεν έχουν παρά να τις ζητήσουν a 
πό το Ιδιο το πρόγραμμα Οδηγίες επlσης δίνει το Ιδιο το πρό· 
γραμμα καθώς •τρέχει ... 
Αυτά και καλό διαπλανητικό ταξίδι!! 

:ΠΑΘΗΙ ΑΙΠΙΩΤΗΙ 
ΑΛΚΙΒΙΑΔΟΥ 53 
Τηλ. 89.44.406 
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Ε ι:Οι.JΕ~" 
:ι=: --: 

'Ξ"ξΟ 

:=.:.1::"-! ~ ::;:: Ι·~~ 
?Ο '"ΑΙ_ΙΞΕ 

l\:10 CLS 
~ -c ι:P:t~

ror.: .;5ουι 

;.·-:~..ι=::~.:-

lB: .=.~·:·..r- -~:: 
4

'"Ή=·..ι: 
-9~ =ι=:~- == ==-·-

~20 -- ... "'- ~ 
2.1C> 

::·ο:·-

C - • --- ·--.,. ... ,..,_ -
FΗ_ΙΞ·Ε :50 
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. -.-

rr~ι:-"' ... ι:.$ 

IF As= "'" --= 
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;.:ε Ξ~~ 
=-~~ :::F A!i= •,:ι --.::·. ... - -- -......... - .:. \,. -,.,:::::;: ::: . - =- J..,- -
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::::.:::: rr..ι-τ 

=ι=rι.ι
=·~ι=- τ 
·-~=' 

.:F -r.ε 3-.=;:: 
=~~-- .;· ... -

!J _:;.,τ --
::.:.=Ξ 

-,. --: 

:-:,:~ ϊ=FΗ~
- -~Ε :-;;::: 
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- =-
~-.:, Ι=•Ρ!ΝΤ ,:Η:;': 
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-=- -Ε-··=-- ·~-:ο.:.- --
LE.,... ='" =-"'"' -~-"'-"' 
t...ET τ Ξ= ,:, -• 

: 6 Ρ~:.τ ~:: __ ~Ξ 
~8:- ;:;::-rιιτ ------
:es :::-;:rN-
.389 ρρrrιτ 
~90 ι:>J:::Ν-

Η ΤΗΕ' 

.. ~Θ I:'RI Γ 
~ι::s· 

. _, 
-~~ r:~ ~Ν
..ι30 I='RINT 

- .ι.:.>) c~ ΙΝΤ 
C· FCrP ", tJ 

-SO Fc:INT 
.:.50 ΡΡΙΝΤ 
... -ο PRitΙT 

·1 r __ : J•~ 
At~C" 
8) 11_ =·
YEAF·=· 

- .... =-

:;::: 

= 

.5EC FOP" 
.ιeσ PRINT 

PACE ... ΙΗΕ 
.:.90 ΡRΙΙΠ 
'=OC ΡΡΙtΠ 

Τ~Ε ' L E~::s OF _ 

"Ι5 " -;:: 

_ .. 
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s-=: FRirΠ 
'Ξ~Ο ::~ΙΝτ ':=- Ε! ... ::ε ,Ε3 
'Ξ50 FF!t'-IT "IF NC ... ΡΕ 'ΚΙ' 
'ΞiΞ·J ί=Rit·JT DO ΙΚ•Τ ί=ι::'!ΙΠ HIJ ... ._.ΙΝ 

: E-SE" 
570 PAU5E ~00 
'Ξ'ΞΟ :'L5 
::~ο !NPUT Ε-$ 
~co r~ Ε$= εs -~Ε~ ~ο το e.eo 
0: .:ο IF 8$=''ΝΟ" τ'-'ΕΝ •:C .,..σ :3.10 
ΕΞ.) Ι=Ι;ΙtΠ 'τΗΕ;:;Ε ΙΞ Ν:Τ Ξ•J:~ At~ 
.;ι,;:.ιιει: · 
0:::.) ;:~:ι, τ ί= ... ΕΗ5Ε Fr,;:. Ε;::- .ιΗΙΤΗ 

,:; ΞTP.;:::Gr!T 
~~Ο I=Rir-.ιT ·,ε;:.-:;: ι.,,:,τΗΗ'J~ rOLΙ 
0:.:.5 PAU5E 1'50 
ΞΞ .:. 6 c·L5 
~SO G:. TC ~~~ 
0:60 LET G=l ΞΞ~ι:: :- - ' 
670 ::ΡΙΝΤ 'ι::_ΕΑΞΞΕ ;: •Ε I'E Τ""'Ε ·~ 

Α55 OF ΤΗΕ' 
:,;:.ο ::prrπ ;:.ρ.;,:ε.;:,...rι: Αι :::ι:;ι: ::ι: 

ΕΕ:'-. •• 
0:3'.: ΡΡΙΝΤ •NCT ΗΕΑ ΙΕ~ -ΗΑΝ !Ο 
τοr..ι5" 
0:90 PAUSE ~ΘΟ 
-οο CLΞΞ 
-10 INPUT Ι.Ι 
-1.; IF .Ι .:.0 THEI< GC -ο !:'C•::' 

715 ΡRΙΙΠ "RE5U--~·· 
71!: PRitΠ "------
-!7 ΡΡΙtΠ 
-lΞ ;:RINT 
-20 PRitΠ 'ι.ι-Ι.,..- .:.Ν .::.::Ξ-Ει::ΑΤ!C 

;: JF l . SG ΤΗΕ" 
-30 ΡΡΙ Π :;.ρ.::.-::;;:-::::: ,Ι-ι.. I=E~:H 
-π Ε 

:_:•Ξ·Ε TC e 
-sc :::ι;η~τ .Ι"• 7.e.:. 11:··~- .... :: ε..,;;,- ... 
τ:r1Ε" 
-e.c ~ΕΤ ι=:ι..,ι•5Ξ:·=·Cι·.:-Ξ•Ο.~::6 
--ο ι::ι:-Γ~τ 
-::.ο ι::ι:::rrπ · rιιrτr.::.~ .,..'"'~ι::sτ 
., !LC•S • 
- .:,s LET Ε =F •G 
790 PRII~I 'ΆΤ Μι=. • \.1ELIJCIT 

Ξ· το ";Ε;" t IL05" 
500 FRINT 
..505 LET 5=G-J 

·F 

S10 PRINT ' ΤΗΕ ΜΑ55 ο~ .,..~Ε sι::.;:; 
ESHIP ΑΓ' 

·Ξ 15 PRitΠ 'MA>"IMUH •JELOc:τy rιι: 
ΡΕ'ΞΕ5 ΤΟ " 

-::20 Go το 
·':30 5TOF 
Ε4.0 PRINT 

5 ΤΟ'-<ΞΞ·" 
1330 

!60 PR I NT 'PRE55 
Ε DC ΝΟΤ " 

570 ι::·ΡΙΙJΤ ''ΡΡΕ55 ΑΝ 
EQ. 

Ξ 5 ~ ΙΝΡΙ_Τ ι.ι $ 
3 ;~ :F $ = ;;. " -HEI. :; :; -c ~.2= 

;ς,:- Ρ!=;ΊΝΤ 

100~ ΡΡΙΝΤ 

Ι .,..CL[ 

!50 

Ο _ι ~ο tJOT PR 

--- - --='- -· 

:!.C':!.O ΡΡΙΙΠ :11 .:OUP τ;:;:;: _.ε U.Ξ·Ε 
ΗΕ -C•ι::ENT::S 
• ...., ~ .... ι::FΙΙΠ "Tt:rii~5.:0RHAτ:orι3·' 
~~.:Ξ\:' t:RHΙT 



SCROLL RIGHT- LEFT 
DOWN- UP ανά PIXEL 
Οι τέσσερις αυτές ρουτlνες κώδικα μηχανής προσπαθούν να 
καλύψουν την ανυπαρξ!α ανάλογων ρουτινών στο SPECTRUM, 
που έχει μονάχα την κlνηση της οθόνης ένα χαρακτήρα επάνω 
(RANDOMIZE USR 3582). 

Πληκτρολόγηση 
Για να πληκτρολογήσετε τις ρουτlνες, χρειόζετiπρώτα να πε
ράσετε τον Η EX-LOADER που είναι ο (διος και γι τις τέσσερις. 
Πριν τον τρέξετε κάντε CLEAR διεύθυνση αρχή · 255. Στην αρ
χή σας ζητά διεύθυνση αρχής. Πρέπει να ξέρετε όμως ότι μη
δενlζει το low byte της για πρακτικούς λόγους, π. χ. δίνετε δ.α. 
55568 0910 hex low byte = 10 μηδενίζει low byte 
0900 hex 55552 = αρχ. διευθ. Τώρα σας μένει να πληκτρο
λογήσετε μια απ' τις ρουτlνες. Όταν την τελειώσετε και σας 
ζητό •DATA•: δώστε STOP, και κάντε τα εξής: 

ΡΟΚΕ ST + 80, INT (ST/256) για τη RIGHT 
ΡΟΚΕ ST + 82, INT (ST/256) για τη LEFT 
ΡΟΚΕ ST + 70, ΙΝΤ (ST/256) για την DOWN και UP 

κ α ι SAVE 'ΆΙGΗΓ' CODE ST, 130 
SAVE "LEFτ" CODE ST, 131 
SAVE "DOWN" CODE ST, 108, SAVE "UP" CODE ST, 108 

""Oh· Ι·- • 
ΝΕ · Τ ',~· 

----------

UP& DOWN 
ΡΟΚΕ 23298, pίxels: RANDOMIZE USR ST 
Επlσης οι ιδιότητες των χρωμάτων μετακινούνται τόσες φορές 
όσο pixels/8, το υπόλοιπο της διαlρεσης = ΡΕΕΚ 23299 Επl 
σης αν δώσετε λάθος τιμές το πρόγραμμα επιστρέφει άπραγο 
στη BASIC. Αυτό ισχύουν για όλες τις ρουτlνες. 

Οδηγίες χρήσης 
LEFT & RIGHT 
Πριν τις τρέξετε κόντε τα εξής: ΡΟΚΕ 23296, από ποια γραμμή 
ν' αρχίσει: ΡΟΚΕ 23297, σύνολο γραμμών που θα κάνει 
SCROLL:POKE 23298, ρixels: RANDOMIZE USR ST. 

Στόθης Euθuμlou 
Μαζαρόκη 3 
τηλ: 6721.035 
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lii1mliiJ 
~5()~0 
550 .. 5 
~!5()56 
5501;~ 
55~72 
55081ί1 
55088 
550116 
155llίl~ 
55112 
515120 
155128 
6!5136 
551.ι4 

DRAGON-32 

2102567f87C83E08 
2C772D2D772D3003 
3D21f0~7154~D2~fl5 
012000ED80El3D20 
F33E0815.ι!5D01E006 
011fi52101158315E120 
E5010007ED.ι2EI521 
013θ772D315E120D7 
21035θ315CC50D721 
02563153f08208CC\I 
7711~~5~21D~!5A01 
E002fD68~D7E!5321 
001581101158011~00 
77EOθ0CII0~000000 

ΑΝΑΛΥΣΗ KEIMENOY 
Σας flρθε ποτt η tπιθυμ!α να μόθετε πόσα F f1 πόοα R περιέχει 
κόnοιο αγγλικό κε!μενο; 
Εμεις πιστεύουμε πως κότι τέτοιο ειναι μόλλον απ!θανο νο σας 
tχει ουμβει. 
Σε οντlθεη1 περ!τιτωση, ι1 τέλος πόντων στην περ!πτωση ιτου 
είστε tναc: από τους εηαγγελματ!ες f1 τους χομπ!σtες που θα 
τοuς ενδιέφερε κότι τέτοιο, σας προσφέρουμε μια λύση πολύ 
καλύτερη από το να μετρήσετε ένα προς tνα όλα τα γρόμματα 
του κειμένου 
Δεν tχετε nαρό να πληκτρολογήσετε και να •οώσeτε• κατό τα 
γνωστό ιο ουντομο πρόγραμμα που ακολουθει. 
Αρχlστε ιώρο να γρόφειε μία-μία τις λέξεις του κειμένου. Επει
δι'l το πρόγραμμα δεν σας πορtχε< τη δυνατότητα νο γυρισετε 
πίσω για διορθώοε<ς, χοειόζεται να δείξετε ιδιαιτερη προοο.χή 
κατό την πληκτρολόγηση των λέξεων. Όταν ολοκληρώσετε το 
κεlμtνο, f1 ότον σε οnοιαδf)ποτε σtιγμή θελήσετε νο μόθετε τα 
αποτελέσματα των μετρflοεων. δεν έχετε παρό να πατήσετε το 
nλιjκτρο ENTER. Θα εμφανιοτεl στην οθόνη του υπολογιοτfl 
μιο οειρό οπό ραβδογρόμματα, τα οπο!α δίνουν μια πολύ πα· 
ρασταηκtι εικόνα για τον αριθμό επανόληψης του κόθε γρόμ· 
μα τος στο κε!μενο που πληκτρολαγflσατε 

Τα πρόγραμμα μας το δ!νει η DRAGON COMPUTER HELLAS 
ι το (τηλ 5228.423) 
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55296 
5530~ 
1515312 
15'.>320 
55328 
55336 
1515::!~4 
55::! 52 
55::!60 
35366 
65::!76 
155384 
!35392 
155400 
155408 
1554115 
55424 

21035831508210040 
0100083~0115θθ7C8 
3R02158θ7C8::!R00158 
fE17D0~f10::!007~E 
06300587180001105 
0809D508112000Q8 
044711110~03R02158 
1D 111fl50f08Cθ2505 
1Ffi5QDC81810~8E1 
240020fl210358315 
CCI5008f13020E::!21 
01156315C820341θ~0 
3δ06FSC~210015811 
20003R0058872804 
4711110~0104248154 
502CE080~07EI531Q 
C1F1CII0000000000 

m 
84784 
154792 
84800 
54808 
8481δ 
84824 
64!132 
64840 
64!\48 
154!\βδ 
54864 
154!\72 
154!\!\0 
154!\!\!1 

2102!587Εβ7Cβ::!Ε08 
2C772020772D::!δ0::! 
3D21.0040154!5024E!5 
012000f080E1::!D20 
~3JE08!5415D01E00β 
fD42f!5210115β::!SE1 
20ES01000709EI521 
01587720::!5El2007 
210J58::!15CCS00621 
021583153E0!1208CC9 
7?110058212015801 
f002E080~D7fl5321 
E015R11fli5A0llf00 
?7EDβ0CII00000000 

ιe cιsι οιΜΒΙ2SΙ 

• 7015 
a 4 7 4 
•600 
•764-
•721. 
•9::!15 
•540 
•781 
•711 
•1!137 
•::!78 
•1134 
•δ78 
• ?::!::! 

2β ΡRιΝΤ@483.' ABCOHGHIJKLMNOPORSTUVWXYZ" 
38 PRINT@384," S ··, PRINT~Z24' ΙS " PRINT@64."2S - ", 
48 PRINT@I,A$, Κ$ INK EV$ IF Κ$ ""OR Κ$ CΗRΙΙ81 ΤΗΕΝ 

40 
50 IF Α < • 52 ΤΗΕΝ 10 
60 CLS FOR I I TOZS PRINT 

TABISΙ.CHR$11 · 651 8(11. ΝΕΧΤ END 
7t ΑΙ Α$ Κ$ Α ASCIKΙI δS 

81\ L LEI\•AS IF L ;ι, ΤΗΕΝ Α$ ΜιΟSΙ ΑΙ.L - 281 

911 lf Α · OORA • 6δ ΤΗΕΝ41 HSE ΒΙΑΙ βΙΑΙ• Ι 

τιι I ΙΝΤ βΙΑ' 21 1F BIA\. Z I Η( 'Ι C 2231 1- 1 ELSE 
c 211 

110 c c. 32'ιΑ 2 ΙΝτιΑ ·zιι 

12\1 PRι'IT@A • 3 • 32'114 11 CHR\tCI 
138 IF β•Α • 28 OR ΙΝΚΕΥ\ CHR\:13' ΤΗΕΝ 40 ELSE 130 

Όuοι θέλουν και μια ενσλλακτικfl λύση, δεν txouν παρό να κό· 
νουν τις πορακότω αλλαγtς σtις γραμμές 10 και 100 και επι· 
πλέον να σβήσουν τη γραμμή 11 Ο 
Θα txouν τότε μια διαφορετική παρουσιαση της λύσης που t· 
δωσε το ορχικό πρόγραμμα. 

18 CLS DΙΜ8125Ι 

ΙΟΟ I ΙΝΤο βΙΑΙ ΖΙ IF θιΑΙ ·2 
ι THE'I C 58ι • Ι ι ELSE C 4δ 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΣΤΗΛΩΝ 
Στο πλο!οιο της ο~ιρό.ς γιο το Πf>Ο.ΠΟ. δημοσιευσαμε στο 3ο 
τειίχος του •Pixel• tνο πρόγραμμα φτιαγμένα για να •τρtχει• 
στον BBC και στον Eleclron. 
Πολλοί ανσγνώοιες του περιοδικού, όλλοι οπό το τηλέφωνο 
και όλλοι με γρόμματο. μος ζητούν πληροφορ/ες για το πώς 
μπαρο(ιν να μετατρtψauv το πρόγpομμα αυτό tτσι ώστε να 
•τρtχει• και στο δικό τους υπολογιστή. Γιο νο ικονοποιι'\οοuμε 
rouς αναγνώστες μας, ποροuοιόζοuμε το Ιδιο nρόγpομμο 

1ρ REM **•~•••~•••*•~~+• 
Ζ/1 RΕ~ι * CONPUTFR •• . . ... 
3Q RErl A.\f$ TRAO • 
1β R(ι:ι : γ ρoιot.tSN()S Sτικ ι~tι ~ 
5β RΗι **~~TAGIAS· THNΙOPOYLOS • 
6θ I~PU ~ ~··•~••••••••·•••*·~ 
71J Τ POS(S JIPLES"·ι· 

/ΙΙΡUΤ "ΡΟ~.-- τ ' ' 80 11/Ρ 'Τ "PRWTA A:J~~~r·; 'Ιι\' ,gg 11/PUT "ΡRΙΠΑ Ν(ΧΡ j " · Ρ2 
I.VI'!J Γ "ΔfΥΠΡΑ AnO" .'οι i:: :~~IJT ::Δ[ΥΠΡΑ 11ΕΧΡ ί ";D2 

UT ΤRΙτΑ ΑΡΟ" · τr 
1311 I.VPUT "rR/τA 'f(XP i"·Tz 
Ι 4 Ρ s ιu • 
1 5β ΓΟR 11 PJ ΤΟ Ρ? 
160 sz ~ 
1 7β /Γ Ν-Υ '> I! ΤΗ 
181! /F Ν <: Ψι Η/ Α h·K fLS[ Α β 
1911 FOR ι " τόΗ~t. Β tι ει SE Β ιιrι 
2ιJII R K·N•L 
2 11! :iιι DJ -R >ιJ THE'I DA ΟΙ ·R CLSL 

22e ιr ιιrι -ι"' 02 R THrtι ΟΒ ·ι ν-ι nsr os.oz-R 
ξi3 Jj ~Α >DB GOTO 31β 
zsιι χ N.v· γ ι 
261! χ κ · · = r.osus 390: SA ss 
27g ΓΟR . Υ rι-ι : GOSUB 391!. SB SS 

" DA ΤΟ DB 28e RR .,,,_ ι _ ,,1 
290 rr RR τ ι 
3βg Χ ΝΝ -~ Υ:Ζ~ ~~~J239Goτo 32θ 3 ΙII S3S3 •SC . ιi: SC.SS 
32jj t/EXJ Μ 
331! S2•S2 •SA•SB• S3 
340 ιιεχτ ι 
351! S 1 S 1 • S2 
360 ΝΕΧΤ Ν 

i~: :~~ΝΤ "Ο Ι STHt tS ΓΗΙΑ/:";SΙ 
391/ RH1 ••••• ... 

·········~~····· 

γραμμtνο σε Slandarel Basιc cται ωστε να μπορcι να •rρtιει" 
κοι στους υπόλοιπους μικροuπολογιστtς. 
Υπενθυμίζουμε ότι το πρόγραμμα αυτό υnολογlζει τον αριθμό 
των στηλών σε tνο σuοτημο Ν τριπλών κοι Κ διπλών, το ortolo 
tχει τους εξής περιορισμοuς· το πρώτο σημείο κυμαίνονται ο 
πό n ι μέχρι Π2, το δειίτεpο οπό δ ι μtχρι δ2 και τα τplτο οπό 
η μtχρι Τ2. Το πρόγραμμα το τρtξαμε στον AMSTRAD αλλά 6· 
πως είπαμε τρtχει κοι στους urιόλοιπους υπολογιστές. 
Όσοι θtλouv περιοσότερες εξηγήοεις πόνω στο πρόγρομμο, 
μnορο(ιν να τις βρο(ιν στο 3ο uχος του •Pιxel• στη στήλη του 
Π Ρ(). ΠΟ 
Αυτό κοι ευχtς γιο tνο καλό Ι3όρι , 

4 ~ ~ Rf'·' * YPOLOGI~t'OS sγrιDYAS!~'.·'\ • 
• 

4?1! ·s ι 
43\1 τ Γ Υ< β OR Χ• Υ τti(N ROliR/1 
440 ΓΟR η 1 ΤΟ γ 
~ ~ω ss ss~( χ-Q. ι )ιrι 
460 Ν[ΧΤ Q 
'1β RΠURΊ 

Παpατήpηση: Στο ποpοπόνω npό
Υι>Οιιμο δεν νLνεtοι 
' Λ ενχο< ον το δtΛο
u έvο εισόδου δοθούν 
λονθοοιι f.νn. 
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LANDER Το πρόγραμμα ζητόει aπό σας κότι που μοιόζει aπλό aλλό δεν 
είναι. 

Κaτaλaβa!νετε βέβαια ότι το να ε(στε ο οδηγός ενός διαστημό
πλοιου και μόλιστa σε μυστική aποστολή, είναι μια υπόθεση ε
ξαιρετικό δύσκολη. Οι κίνδυνοι που διατρέχετε είναι πόρο πολ
λοl. Οι εξωγήινοι παραμονεύουν παντού και σας σημαδεύουν 
με τα aσυναγώνιστα όπλα τους. 
Το LANDER •σνομπόρει» όλους αυτούς τους κινδύνους που 
προέρχονται από τους εξωγήινους. Προϋποθέτει ότι είστε τό
σο καλοί στο διαστημικό πόλεμο ώστε να aντιμετωπίσετε με ε
πιτυχfa όλα τα εχθρικό διαστημόπλοια. 

Πρόκειται για την προσγε{ωση του διαστημόπλοιου. Η προσ
γεfωση θα πρέπει να γfνει πόνω σε μια πλατφόρμα η oπola συ· 
νεχώς μετακινείται . Αυτό έχει σαν aποτέλεσμα να γ{νετaι πολύ 
δύσκολο το έργο σας. Ο μόνος χειρισμός, που πιθανόν να σας 
βοηθήσει στην aποστολή σας, ε!νaι η ενεργοπο{ηση των πυ
ραύλων, η οπο{a γ{νετaι με το "t » . 
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Καλή τύχη λοιπόν! 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε το MΙCROBYTES (τηλ. 36.23.497) 

~ REM Μ Ι CROBYT 
.,. Puτ-.1:RANDO ES 
~ ΟΡΓΝ#n O· c ΜΙΖΕ 
5 FOR f ~ . LOSE#6:0PEN#6 
6 F·ιιτ .... ~-ι το 40 • 6 

- ""-~ , fr 1 14 
7 Νε·η f • • 8 , 2..., f r - · r , 24,l48 ...,..., 
8 _s=n : l s =o : - · -- . fr,4,148 
1 ,, Fυτ ...,..., cs-o 
ι - .-. . 9 ~ · PRJN ι Ριιτ ..,.., ...,· ~ - τ "Τιm . .. . 
12 ΡUτ ;~·~4 , 2 : PRINT "L e . • s 
ιc:- c:- -'· ~ .2:Pf::INT" andιnos : " · l 

...J d=...J:f=5· - . Crash L • s 
20 Ριιτ ...,.., -r-Jo*RND+25 andιngs · "· 
..,..., . - .... . f-1 , d -...,..,. .• ςs 
L- FUT 2.., · ~~.w2 , 32 
...,~ .... f+ι d -...,-
- ...J f:f+ι • · ~- . ~2.32 
~r, GET# 6 "'" " d-d i2 IF · ~- - -(..,. <>11) 
-c:- d <5 ΤΗΕΝ d~5 : d:d+(~:lι> 
~·...ι s•s+ 1 : PUT ..,.., 
~S IF ς · =~80 ;'· 14 , 3 :PRINT s 
40 F'Uτ ...,..., . ΗΕΝ 500 
~ι·ι --.r , '"'2 '"'c:-4 - ΡUτ ...,.., f - . .... ,.) ,254 ?~4 
90 -- · d ι -9 • _..., IF d 22 ΑΝ . ~ .147 ,142 
95 IF D f >r-1 ΑΝ 
100 IFff:~ GΟτο 300 D f <. r+3 τΗΕΝ 2eιeι 
ι 1 ο r F d=;·? Gοτο 3οeι 
13n GOTO ~~ τΗΕΝ 3ΟΟ 
~, . -0 
... ι. ιr.ι F·υτ ...,.., 
"'1 . -- • r ..,.., ..... .., -
4 Ο ΡUτ ...,.., · - .... . ~ .... . ~2 . 32 
~~· ~-.f ~ d ~~ ~~ 
~:~ Is-Is+ι • w- . ~~ . 32 
.. ~.ι ι F'Uτ 2..., -..,. ..., 
24rι IF l ~_::-_:, ...... . - : F'RINτ 1

5 
250 GΟτο -;}' ΤΗΕΝ 600 
-ι . ι_, 
-\ Η.) F·uτ ~= • ,- ~~ ..... 
~ ·ιιι Fυτ..., . .... ..... ...,.2 -,.., -2 
- ~ -~.f d -~:-ζ ~ ~ 
·2 t' c~=c " • ....,;. ..... • .... -.2 -::? ·- - "' s+ ι . ·-·-

~· .... (1 F'UT ...,..., 
>4(1 GOTQ --.;_ 18, 2 : PRINT cs 
""ι· . ι..., ..J .ιι.ι Fυτ • ι 
5os Fυτ ::;..., 
5tn PRJNT-- . 1,10: PR!NT "S 

" Orryr Β 
520 Gοτο 8 . Το Land ?Ο : ut 
601'1 F· ι 1.1 - τ 1 mes" : .;. υτ ~~ 
6ι.ι..J ΡUτ ...,.., ..., 

Υοιι Ran 0Lιt Of 

6tι'ι PR!Ny ..... :-·lO:F·RrNτ "Well D 
8ιο PUT ~...,..., ..,.You Landed ..,. one•, In The Τ 

Tιme Ι 
η Whιch" 

θ~ο INPUτ-''• ι~ : ΡR!ΝΤ "D -Ο T1me•s•• 1me Whιch Υ 
8-t' IF ' $: IF "$ " " ο Υοιι Want Ano ΟLι 

.... .ι ·:$- "v" ΤΗΕ Υ AND '' $ <' ····" ther Game 
Had" 

84rι END Ν RUN " ' η" ΤΗΕΝ 8l(l (y/n) " ; 



AIR·PLANE 64 
Αφού, κατό τα γνωστό, πληκτρολογήσετε, σώσετε και δώσετε 
την περίφημη εντολή RUN, θα δείτε να εμφανίζεται στην οθό
νη του Commodore ένα αεροπλόνο. Το αεροπλόνο αυτό πετόει 
προς διόφορες κατευθύνσεις και σεις θα πρέπει με το αντιερο
πορικό σας πυροβόλο να το πετύχετε όσο το δυνατόν περισσό
τερες φορές. 
Όλα αυτό βέβαια πρέπει να γίνονται γρήγορα, γιατί αν το αε
ροπλόνο κατορθώσει και προσγειωθεί, τότε εσείς θα έχετε χό-

σει και το παιχνίδι θα τελειώσει. Ας ρίξουμε μια ματιό στις διό
φορες εντολές του προγρόμματος. 
Οι εντολές 0-44 περιέχουν τους τίτλους και τις οδηγίες. Στις εν
τολές 45-103 ορίζονται οι μεταβλητές. Οι εντολές 150-500 δί
νουν την κίνηση στο παιχνίδι. Οι εντολές 600-630 είναι για το 
τέλος και για την έναρξη του επόμενου παιχνιδιού. Οι εντολές 
700-740 περιέχουν τη ρουτίνα για την εκτόξευση των βλημό
των. 

Καλό είναι να ξέρετε ότι το πρόγραμμα δεν •τρέχει• με την SΙ
MONS BASIC. 
Το AIR-PLANE 64 μας το έδωσε η ΜΕΜΟΧ ΑΒΕΕΗ (τηλ . 
7778.680). 

,, 



ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΗΝ 
ΤΙ ΕΧΤΕΝ DED BASIC 
Όταν βρισκόμαστε στο COMMAND MODE, όταν δηλαδή δεν 
τρέχει κόποιο πρόγραμμα, η EΧTENDED BASIC του τι9914Α, ό· 
πως όλλωστε και η aπλή BASIC επαναφέρει aυτόματα τις στόν· 
τα ρ τιμές χρωμότων, χαρακτήρων κ .λ π. που πιθανόν να έχουμε 
aλλόξει με ένα πρόγραμμα. Μπορούμε να επέμβουμε στην ε πα· 
νaφορά aυτή και να κaθορlσουμε εμε(ς κόποιa ενέργεια που θα 
εκτελεl η BASIC συνεχώς, όταν βρισκόμαστε στο COMMAND 
MODE. Αυτό μπορεl να γlνει με την εισαγωγή μιας ρουτ!νaς σε 
γλώσσα μηχανής. Η διεύθυνση της ρουτ(νaς aυτής πρέπει να 
τοποθετηθεί στη θέση RAM 83C4. Το ακόλουθο πρόγραμμα κα· 
θορ(ζει ότι οι χαρακτήρες θα εlνaι άσπροι σε μαύρο φόντο. Φυ· 
σικό για τη διaδικασιa aυτή aπaιτεlται η ύπαρξη της ΕΧΡΑΝ· 
SION MEMORY. 

Το πρόγραμμα uτρέχει» στον υπολογιστή τι.99/4Α και είναι προσφορά 
της εταιρίας ιcΠΟΥΛΙΑΔΗΣ Ε.Π.Ε.» 

)NV 

ι Ι ι •I 

BACARAT γίνει γνωστό στα περισσότερα μέρη της Γης. 
Το BACARA τ έχει γραφτεί για τον υπολογιστή τι-99/4Α, και απαραίτη· 
τη προϋπόθεση για να παιχθεί είναι να υπάρχει η ExτENDED BASIC. 

Στρώστε την πράσινη τσόχα και καθήστε γύρω από το τραπέζι για μια 
παρτίδα •σεμέν ντε φερ•. Το BACARA Τ είναι μια πολύ καλή Simυlation 
του γνωστού αυτού παιχνιδιού, που ξεκίνησε κάπου στη Γαλλlα, για να 
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Το πρόγραμμα προσφέρει στους ιcτζογαδόρους" αναγνώστες του Pl· 
ΧΕL η εταιρία uΠΟΥΛΙΑΔΗΣ Ε.Π.Ε» 



10 

11 ' . • 12 t. . 
13 • ι BACARAτ 
14 • ••••••••• ••••••• •••• 
100 RAHD01ιZE 
110 οι" ΖC4,11Ι,DΕCΚΙ260Ι,ΗΑΝDΙ13Ι,ΗΑΗ 
02<31 ,ΙΗ41 
120 CALL CLEAR 
130 CALL SCRεEN ι 131 
ι 40 DATA ι, ι, ι, ι , ι, ι, ι, ι, ο, ι, ι 
ι:sο ΟΑΤΑ ο,ο,ι,ι , ι,ι,ι,ι,ο,ο,ι 
ιbΟ ΟΑΤΑ ο,ο,ο,ο,ι,ι, ι,ι,ο, ο,ι 
110 ΟΑτΑ ο,ο,ο,ο,ο,ο,1,1,ο,ο,ο 
180 FOR t•1 το 4 ,, FOR J•1 το 11 :: R 
EAD zιι,JΙιι ΝΕΧΤ J ιι ΝΕΧΤ Ι 
190 CALL sετCΗΙΙΑ 
200 L..EFτ•260 
210 BANI<• IOOOO 
220 Ρι.ΑΊ'•ΙΟΟΟ 
230 CALL CLEAR 
240 OιSPLAY Ατιι,θΙSΙΖΕ113Ιι"~ΙΝ DE 
FΈR" 

:r.iO Ι F LEFH~ τΗΕΗ 300 
260 DISPLAY ATII2,~1SIZE1191:"SEτTtNG 
UP HEW SHOE" 
210 CALL sετοεcκιιεFτ,DΕCΚΙΙ,~,1,13Ι 

280 LEF'τ-o 
290 DISPLAY ΑτΙΙ2,~ΙSΙΖΕΙ191:" 
300 DISPLAY ΑΤΙ~,ΙΙSΙΖΕΙ6Ι:"ΒΕττΕR" 
310 DISPι.AY ΑΤΙΙ6,ΙΙSΙΖΕ161:"8ΑΝΚΕR" 
320 DISPLAY ATI7,11SIZEI61:"•" 
330 DιSPLAY ΑΤΙ7,21ιΡι.ΑΥ 
340 DISPLAY ΑΤΙΙΒ,ΙΙSΙΖΕΙ61:"•" 
~ DISPLAY ΑΤΙΙΒ,21ι8ΑΝΚ 
360 οοτο 410 
370 CALL PUτCARDI0,4,121 
380 CALL PUτCARDIO,Ι~,I21 
390 CALL PUTCARDΙ0,4,tθl 
400 CALL PUTCARDIO,Ι~,Iθl 
410 DιSPLAY ΑτιΙ2,ΙΙΙSΙΖΕ171:"5ΤΑΚΕ •• 
420 ACCEPτ ATII2,181SIZE161YALIDA1EIDI 
sιτι:sτ~ε 
4 30 IF sτΑι<Ε>ΡLΑΥ τΗFΝ 420 
440 ΝΑΤ•Ο 
4~ FOR Κ• Ι ΤΟ 4 
460 LEFτ•LEFT+I 
470 DIKI DECI> ILCFτl 
480 ΝΕΧΤ Κ 
490 CALL PUTCAROIOΙII,4,121 
500 CALL PUτCARDIOI21,4,ΙBI 
~10 CALL CARD10111,~1,SUITI 
~20 IF ~1 )9 ΤΗΕΝ SUM1•0 
:5'\0 CALL CAROΙQΙ2Ι,NO,SUI11 
~40 IF Ν0·9 THfN ΝΟ•Ο 
5~ SUMΙ•SUMI+NO 
:561> IF SUI11 >9 ΤΗΕΝ SUMI •SIJI1Ι - 10 
~70 IF SUI11 >7 THCN ΝΑΤ•Ι~ΑΤ+Ι 
~ CALL CARDΙOι3Ι,SUM2,SUITI 
590 ΙΓ SUM7)9 ΤΗΕΝ ~2•0 
600 CALL CARDIDI4Ι,NO,SUΙTI 
όΙΟ IF ΝΟ><ι fHEN ΝΟ Ο 
620 SUH2•SUM2+NO 
~Ο IF SUM2><1 ΤΗΕΝ SUM2sSUM~ 10 
640 IF SUM2>7 ΤΗΓΝ ΝΑΤ ΝΑ1+2 

ΙΓ ΝΑΤ~Ο THFN 7 J 

b60 CΑιι PUTCARO(Q(•) .ι5. 1~) 
ό70 CAιl PUTCAfiDΙOι4Ι,I~,ΙBI 

όΒΟ IF IUIT•2 ΤΗΕΝ 700 
690 OI'>FΊAY ATΙ7,:,>::0tSill ι••:"Ι<ΑΤU(ΙΑι" 
700 IF tιΑΤ Ι Hlftι 7::0<1 
7tf• OISF'LAY Af 1A.~~tςJ/f t7ιι .. NAt1W.:t\t" 
720 GOTO 1060 
730 DISPLAY Ατι7,23Ι:SUΜΙ 
740 IF SU"\1 4 1ΉΕΝ DISPI.AY Afl~, 22ΙSιΖ 
ΕΙ~Ι: "STAHD" 
7:50 IF ~1<6 τΗΕΝ DISPLAY ΑΤΙ'Ι,2315ΙΖ 
[(41: ·QRAW· 
760 IF" SUMΙ<~ ΤΗΕΝ 830 
770 IF SUMI >~ ΤΗΕΝ <ι00 
780 CALL ΚΕΥΙΟ,Ν,51 
790 I F Ν•68 τΗΕΝ 830 
800 IF Ν< >θ3 τtΕΝ 780 
810 OISPLAY ΑτΙ9,2415ΙΖΕΙ41" 
120 GOTO <ιΟΟ 
130 LΕFτ•ιΕFτ+1 
~ CALL PUτCARDΙDECKιLEFTΙ,4,241 
8:!0 CALL CARD <DECΚ ILEFτl, NOS, SUI τι 
860 IF NOS>9 ΤΗΕΝ N()S-o<> 
870 SU'IΙ-stm ι •NOS 
88οΙF 5\IIH><I nEN ~1•5\11'11-10 
ΜΟ eστο 9ιο 
'100 ιοs-Ιο 
'10 CALL PUτCARDIQI31 ,1~,121 
'nO CALL PUTCARDIOI41 , 1:5,181 

<140 JF 6\1112>6 
~ ι F S\1112<3 τΗΕΗ <190 
960 tF Z<S\1112-2, NOS+11•1 τΗΕΝ <190 
970 DιSPLAY ΑτΙΙ6,22ΙSιΖΕΙ~):"SΤΑΗD" 
980 ΒΟτΟ 1060 
990 019PLAY ΑτΙ20,23ΙSΙΖΕι4>ι"DRΑω" 
1000 LEFτ•LEFτ+1 
Ι Ο 1 Ο CALL CARιHDECΚ Ι LEFτ Ι , ΝΟ, SU ιτ Ι 
1020 ιF ΝΟ>9 nEN ΝΟ-ο 
1030 ~+ΝΟ 
1040 ιF S\1112)9 τΗΕΝ S\1112•5\1112-10 
1~ CALL PUτCARDΙDECΚILEFτl,1~,241 
1060 ιF S\1112)5UtH ΤΗΕΝ 1100 
1070 ιF S\1112(5\11'11 τΗΕΝ 1 Ι~ 
1080 DιSPLAY ΑτΙ24,10ΙSJΖΕΙ9Ιι"τΙΕΙ> GA 
~-
1090 GOTO 1260 
1101) DISPLAY ΑτC24,10ΙSιΖΕΙ11Ιι"ΒΑΝΚΕR 
WιNS• 

1110 ΒΑΝΚ•ΒΑΝΚ+SτΑkΕ 
1120 PLAYaf'\.AY-'STAΚE 
1130 ιF PLAY<-o τΗΕΗ 1220 
1140 ΒΟΤΟ 1260 
11~0 DISPLAY Ατι24,ΙΟΙ5ιΖΕΙ111:"sεττΕR 
WιNS• 

1160 ΒΑΝΚ•ΒΑΝΙ<-5τΑkΕ 
1170 ιF ΒΑΝΚ<-ο τΗΕΝ 1200 
1180 PLAY-PLAY+SτAkE 
1190 aοτο 1260 
1200 DISPLAY ΑτΙ24,1015ΙΖΕ ΙΙ21:"8ΑΝΚΕR 
8RΟΚΕ" 

1210 aοτο 1230 
1220 DISPLAY ΑΤΙ24,10ΙSΙΖΕΙ121:"sεττεR 
IIAOΚE" 

1230 CALL ΚΕΥΙΟ,Ν,SΙ 
1240 IF s-o τΗΕΝ 1230 
I :r.iO GΟτΟ 200 
1260 CALL ΚΕΥΙΟ,Ν,SΙ 
1270 ιF 5-ο τΗΕΝ 1260 
1280 GΟτΟ 230 
1290 sυu sετcHAR 
1300 CAL.L COLOR 18, 2, 161 
1310 CALL COLORι9,2,161 
1320 CALL COLORIΙ0,7,161 
1330 CALL COLORII1,7,161 
1340 CALL COLORι12,6,161 
ι~ CALL COLORC13,6 , 161 
1360 CALL CHARPAτlb~,C8 1 
1370 CALL CHARΙ89,C81 
1380 FOR ι-1 το s 
1390 CALL CHARPAτ 149+ι, c• ι 

ι:yg ~~ ~~89·ι.c•> 
1420 CALL CHAR<98, ·oosεs~~r.;~oo·Ι 
1430 CALL CHARPAT174 , C81 
1440 CALL CHARI99,C•Ι 
14~ CALL CHARPAτt81,C•Ι 
1460 CALL CHARI ΙΟ<>,C• ι 
1470 CALL CHARPAτi7:5,C• Ι 
1480 CALL CHAR1101,C8 1 
14<ι0 CALL CHARCI02,"183C3C1866FFFF66"1 
I~ CALL CHARII03,"10387C7CFEFEFE':54"1 
1~10 CALL CHARιt04, "6CFEFEFE7C7C3810"1 
1~20 CALL CHARI10δ,"I0387CFEFE7C3810"1 
1~ FOR 1•1 ΤΟ 13 
1~40 CALL CHARPAτtθθ+I,CSI 
I:S~ CALL CΗΑRι1Ο~Ι,C•Ι 

1~8 ~ b-cι19, "Ο" ι 
Ι~ CALL CHιiA ι 120, ·~SAA~· Ι 
1~90 CALL CΗΑRΙΙ2Ι,"ΟΟΟΟΟΟΟΟΑΑ~SΑΑ::;~·ι 
1600 CALL CHAR ι 122, "AA:SSAA::;~· Ι 
1610 CALL CHARI123, "A&~8SOAG~·> 
1620 CALL CHARI1~4,"0AI~\~AI~Ι:5"1 
1630 CALL C'iARI 12:>, "ΟΟΟΟΟΟΟΟΟΑ1~1:5"> 
1640 CAL!.. CΗΑRΙΙ26,·~·ι 
16~ CALL CHAR1127, "ΟΑΙ~:5"1 
1660 CALL CHARIΙ28, "Α~~· ι 
1670 SUBEND 
1680 SUB PUτCARDΙHAND,ROW,COLΙ 
1690 DIM Cl7,~1 
17nD IF ΗΑΝD>·Ι τΗΕΝ 1720 
1710 FOR 1•1 ΤΟ 7 :r FOR J•l το~:: C 
ΙI,JΙ•32 ι: ΗΕΧΤ J :: ΝΕΧΤ Ι:: GOTO :' 

\~~0 IF HAND>O ΤΗΕΝ 1870 
1730 FOR 1•1 ΤΟ 7 
Ι74ο FOR J• ι το ~ 
17~ CΙΙ,JΙ•Ι20 

1760 IF 1•1 τΗΕΝ Cι!,JJ~Ιz: 
Ι77Q IF 1•7 ΤΗΕΝ CΙΙ,JΙ• Ι22 
17θ0 IF J•Ι THIN C<I,JJ•Ι:'4 
1 7qn rι: 1.~ TJ-4E"..N , .. , r •. J)•17"' 
lθOU Νιο.Χ ι J 
1810 I*.XT Ι 
1820 CIJ,ΙI•Ir.i 

CΙΙ,:SI•126 

C<7, 1> • 127 
1850 CI7,:SI•Ι28 
1860 οοτο 2190 
1870 CALL CARDΙHAND,NO,SJ 
1880 IF S•Ι ΤΗΕΝ SUιτ•= 
1890 IF 5•2 ΤΗΕΝ SUΙΤ•Ι 
Ι<ιΟΟ IF 5•3 ΤΗΕΝ SUtτ•4 
1910 IF 5•4 ΤΗΕΝ SUIT•2 

~ 

' I 

1<120 FOR Ι • Ι το 7 ,, fOR J•Ι το :s •• c 
11,JΙ•ΙΙ9 :: Ν!ΞΧΤ J :: NfXT I 
1930 Ν•Βθ+ΝΟ 
1940 11'" SUIT)2 Τ~ N•10:S+NO 
Ι~ 5-Ι01+SUtτ 
1960 CII,II"N :: CΙ7,:SI Ν:: CII,SJ•S 
:: Cl7,11 S 
1970 IF" Ν0)3 fHEN 20~ 
1'180 ΟΝ ΝΟ GOTO 1990,20~0,1'190 
1990 CΙ4,3Ι•S 
2000 IF Ν0•1 ΤΗΓΝ 2Ι<ι0 
2010 CΙ2,31•5 rι CΙ6,31•5 
'2020 GOTO 2190 
2030 CI3,3Ι•S :: Cl~, Ι 5 
2040 οοτο 2190 
~ IF ΝΟ>ΙΟ ΤΗΕΝ 2170 
2060 CI3,21•S :: Cι~,21•S •• Cl3, 4 1•5 
:: CιS,4Ι•S 
2070 IF ΝΟ•~ nEN Cl4,31•5 
2ΟθΟ IF ΝΟ<6 ΤΗΕΝ 2190 
2090 ιF Ν0•7 τΗΕΝ CI2,3Ι•S :1 Cι4,31 S 
:: CΙ6,31•5 :: GOTO 2190 

2100 CΙ4 , 2>•S :: CΙ4,4 1•5 
2110 ιF ΝΟ-6 ΤΗΕΝ 2 1'10 
2120 cι2, 3Ι•5 :: Cl6,31•5 
2130 IF" ΝΟ-Β ΤΗΕΝ 2 190 
21 40 IF" ΝΟ 9 ΤΗΕΝ Cι4, 31•5 :: GOTO 219 
ο 
21~ CΙ3,3Ι-5 :: cι~,31-s 
2160 GOTO 2190 
2 110 FOR Ι•3 το~ :: FOR J•2 το • :: c 
ΙΙ ,J Ι-5 ι: ΝΕΧΤ J ι: ΝΕΧΤ I 
2180 CΙ4, 31 ... 
2190 FOR 1• 1 ΤΟ 7 ιι FOR J•l το~:: C 
ALL HCHARIROW+I - 1,COL+J- Ι,CΙΙ,JII:: ΝΕ 
χτ J 
:: ΝΕΧΤ Ι 

2200 SU8END 
2210 SUB CARDΙHAND,NO,SUiτl 
2220 SUΙT•INT(IHAND-11/131 
2230 NOaHAND·SUιτιt3 
2240 SUIT•SUIT+1 
2:r.iO SUBEND 
2260 SUB SETOECK ILEFT, DECΚ 11, PACJ<S, BEG 
IN,FINI 
2270 LEFτ-o 
2280 FOR P.l ΤΟ PACKS 
2290 αJUNr•1 
2300 FOR s-1 το 4 
2310 FOR R• l ΤΟ 13 
2320 IF R<BEGιN ΤΗΕΝ 2360 
2330 IF R>FIN ΤΗΕΝ 2360 
2340 LEFτ•LEFτ+1 
2350 OECYILEFTΙ•COUNτ 
2360 CΟUΝτ-αJUΝτ+Ι 
2370 ΝΕΧΤ R 
2380 ΗΕΧΤ S 
2390 ΗΕΧΤ Ρ 
2400 CALL SHUFFLEILEFT,DFCYΙII 
2410 SUBEND 
2420 SUB SHUFFLEΙLEFτ,OECΚIII 
2430 FOR Ι •Ι ΤΟ LEFT 
2440 ~INTIRNDΙ ILEF"r-1+1 11+1 
2450 ΟaΟΕCΚΙΙΙ:: DECKIII•DECKINirι OEC 
KINI•O 
2460 ΝΕΧΤ Ι 
2470 SUBENO 
2480 SUB DEAL ILEFτ, DECΚ ι I, Ν, CARDS Ι Ι Ι 
2490 ι-ο 
:r.iOO F"OR 1•1 ΤΟ Ν:: CΑRΟSΙΙΙ•ΟΕC~ιΙι: 
: ΝΕΧΤ I 
2:>10 L..EFτ-LEFT-N 
7:120 FOR Ι•Ι ΤΟ LEFT :: OECJ<ΙIΙ • Df'C~II 
+ΝΙ:: DECY.II+NI•O :: ΝΕΧΤ I 
2:>30 SU8ENI) 
2:540 SUB ~ILEF"T,OECI O,C,AOI 
~ FOR 1• 1 το C :: DEc•·ιιΓFT+II ΑιΙΙ 

:: ΝΕΧΤ Ι 
2560 LEFT•LEΓT+I 
~70 SUBEND 
2:>80 SUB ORDER Ι Ν, Α() I 
~<10 FOR 1• 1 ΤΟ Ν- Ι 
2600 FOR J•I+Ι 10 Ν 
2610 IF AIJI ΑΙΙΙηΕΝ 26~ 
2620 AS• ACJI:: AIJ)sAΙ\1:: ΑΙΙΙ•ΑS 
2630 ΝΕΧΤ J 
2640 ΝΕΧΤ I 
2~ SUBENO 
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ATMOS 
ΨΗΦΙΑΚΟ ΡΟΛσι· 
Ένα (ακόμα) ψηφιακό ρολόι. .. 
Το πρόγραμμα aυτό Ισως προκαλέσει έκπληξη στους ιδιοκτήτες 
του ORIC, γιaτl θα aποδεlξει ότι τελικό ο ORIC μπορεl να κάνει 
πράγματα που μόνο πολύ ακριβότεροι υπολογιστές ε(νaι σε θέση 
να κάνουν. 
Απλό, εάν το πληκτρολογήσετε, θα έχετε ένα ψηφιακό ρολόι στην 
οθόνη σας, που θα μετράει ώρες, λεπτό, δευτερόλεmα, δέκατα 
και εκατοστό! Παρόλληλα, θα μπορεlτε να δουλέψετε κανονικό, 
γράφοντας ή τρέχοντας όλλα προγράμματα. 
Μ ε άλλα λόγια, το ρολόι αυτό δεν θα επηρεάσει την φυσιολογική 
λειτουργlα του ORIC σας! 
Στις γραμμές που ακολουθούν, θα σας εξηγήσουμε πώς γlνεται 
αυτό το «θαύμα ... Τελικά, δεν εlναι τόσο δύσκολο όσο ακούγεται. 
Ο ORIC, κατά τακτό χρονικά διαστήματα, διακόmει την τρέχουσα 
λειτουργ(a του (π. χ. εκτέλεση προγράμματος) και ελέγχει εάν κά· 
τι «ιδιαlτερο .. έχει συμβε(. Π .χ. το πάτημα κάποιου κουμπιού. 
Η χρονική διάρκεια ανάμεσα σε δύο διακοπές καθορlζεται από το 
περιεχόμενο της μνήμης 775. Εκεl συνήθως υπάρχει το 39. Δοκι· 
μάστε να κάνετε ΡΟΚΕ 775,12, και πατήστε κάποιο κουμπl. Μάλ· 
λον θα εκπλαγεlτε. 
Η ρουτlνα που κάνει το serνice στη διακοπή της λειτουργ(ας βρ(. 
σκεται από τη θέση 552 έως την 560 (228 έως 230). Η τελευτα(α εν· 
τολή εlναι υποχρεωτικό Rτι (40), που σημαlνει τέλος διακοπής. 
Δεν εlμαι σlγουρος, αλλά και στον ATMOS η ρουτlνα αυτή πρέπει 
να βοlσκεται στις (διες θέσεις μνήμης. Ελέξτε το. Στο τέλος του 
βιβλ(ου του ATMOS υπάρχουν οι σχετικές διευθύνσεις. 
Στο σημεlο αυτό παρεμβα(νουμε και aντικαθιστούμε το Rτι με 
J Μ Ρ ( = GOTO) στη ρουτ(να που ενημερώνει (τακτοποιεQ το ρολόι. 
Το Rτι, όπως μπορεlτε να δεlτε, εlναι η τελευταlα εντολή στα DA· 
ίΑ που δ(νοuμε. 

:REM *~********************~******* 
:R(ZM * :t 
:REM * INTERRUPT ORJUEN CLOCK. t 
:Rt Μ κ '1: 

:Rι:n t B.Koι.orcnto.s Ι0-ι98'1 :t 
:REM t t 
:REM :t~*******************~fttttt\t 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ 
Κηφιοlος 52 
τηλ. Π.96.975 

120 ΟΑΗ~ 1198 
125 DMA 1148 
!30 Df\TA 1118 
135 Df\HI ΙΙFΒ 
140 Df\TA llf\0,113A 
145 Df\TA llf'\2,1100 
150 ΟΑΤΑ uf'\5,117F 
155 ΟΑΤΑ 1169,1101 
160 ΟΑΤΑ Ιt85,117F 
165 ΟΑΤΑ ΙΙC9,ΙΙ99 
170 Of\TA 1100,1127 
1/5 : 
180 ΟΜΑ 1118 
185 ΟΑΤΑ ΙΙΑ5,117Ε 
190 ΟΑΤΑ 1169,1101 
\95 ΟΑΤΑ u85,117E 
200 ΟΑΤΑ :ιC9,ΙΙG0 
205 Df\TA u00,uιc 
210 ΟΑΤΑ :ι86,ΙΙ7Ε 
21 '5 : 
.220 Of'I!A ;:ι8 

100 onτn •ee 
105 ΟΑΤΑ μ48 
110 DM/"1 •ΒΑ 
ι ι5 DMA •'18 

'CLOCK ΡΗΡ 
P~l'\ 

lXA 
Pji(l 

225 ΟΑΤΑ "Α5.~70 
230 ΟΑΤΑ ~69,~01 
235 ΟΑΤΑ =85,,70 
240 DATA ρC9,=60 
245 ΟΑΤΑ ~00,P0F 
250 ΟΑΤΑ Μ86,Ρ70 
255 : 
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260 ΟΑΤΑ 1118 
265 Of\TA #A5,U/C 
270 ΟΑΤΑ «69,1101 
275 DATA u85,u7C 

280 ΟΑΤΑ ΙΙC9,ΙΙ24 
285 ΟΑΤΑ 1103,•02 
290 ΟΑΤΑ ΙΙ86,ΙΙ7C 
295 : •PRJI'I! 300 ΟΑΤΑ ΙΙΑ5.~7C 
305 ΟΑΤΑ ΙΙ29.~0F 
3100ΑfΑΙΙ69,ΙΙ30 ·' 
Jl~ ΟΑΤΑ n8Ο,ΙΙ91,μΒΒ 
J20 οnΗΙ ΙΙΑ5, ΙΙi'C 

325 ΟΑΤΑ u29,ΙΙF0 
330 ΟΑΤΑ U<Ι(I 
335 Of'\Tf'\ 114(1 

)4θ ΟΑ1Α r.'\A 
..J45 Ot"lfA ΙΙ4Α 

J~Θ ΟΑΤΑ 1169,1130 ' 
355 ΟΑΤΑ ΙΙSΟ,ΙΙ90.~Β9 
360 OFITA ~8C,u92,119B 

CΓIP sΙΙ2'1 

ΒΝΕ PRI~l 

5tι< t-iOUR 

LDfl t10UR 
f\1'10 I ι I I~ 
rιοο •0• 
STf\ SC t 1 
ι Of\ ΙiOUR 
1"11'10 S!lf 0 

ι.SR f\ 
ι.SI< f\ 
ι.SR Α 
ιsR n 
1'100 '0' 
<;lf\ !';( 

C,TY SC•2 

365 
J70 ΟΑΤΑ "f'\5,~70 
375 ΟΑΤΑ ΙΙ29,U0F 

•PRMIN ιDf\ 1"\IN 
1"\ΝΟ 1111 
1"100 'θ' 
<;Tf'l 5Ct4 
ιOf'l 1111'15 
f'lto\0 <;ι:F0 

ιSR f\ 

Τ τι''~ 

Ρ Ι"\ Α 

CLC 
5ΕΟ 
ιΟΎ ': 
LOX SU00 
LOA CENT 
AOC 1 
5Tf'\ CEI'H 
CMP sι:99 
βΝΕ PRII"H 

380 OAtA 1169,1130 
385 Of\Tfl ιι8Ο,ΙΙ94,ΙΙΒΒ' 

390 OAUI uA::>, ΙΙ70 
395 DATA 1129, ΙΙF0 
400 Q(I1A 1141"\ 
405 QATA ::ΜΙ 

410 ΟΙΗΑ 114f\ 
4\5 OATf' ΙΙ 4Α 
420 ΟΑ1Α 1169,1130 
425 QATA ΙΙθ0.~93,μθΒ 
430 ΟΑΤΑ ΙΙ8C,ΙΙ95,ΙΙΒΒ' 

Ι SR f\ 
ι SR f\ 
ιSR Α 
1"100 •θ' 
ςτrι SC.•J 
<;1~ SCt5 

435 
440 OATfl Pf'\5,UJE 
445 OATI1 ΙΙ29,ΙΙ0F 
450 011ΤΑ U69,U30 

•PRSECS LOfl SECS 
nNO 11 ι ι.r 
rιοο •0' 

455 DAlA u8Ο,ΙΙ97,μΒΒ' 
450 OAff\ u/"15, ιιΠ 
465 Of\T(I U29, ΙΙF0 
470 Of\Jf\ 114/"1 
475 01\ff\ 114fl 

·480 ΟΑΗΙ ΙΙ4Α 
485 Of\TA 1141\ 
490 ΟΑΤΑ u69,=30 
495 Of\Tfl U8Q,u96,ΙΙBB ' 
~00 Of\TA uβC,•98,~BB ' 

ςτrι sc•7 
ιDf\ 5EC5 
AI'IO s«F0 
L5R Α 
ι.5R ΓΙ 
ι.SR Α 
LSR f\ 
Α00 '0' 
STfl 5Ct6 
ςη SCt8 

505 : 
5ι0 ΟΑΤΑ UΑ5,ΙΙ7F 
5Ι5 OATI1 μ29,~0F 

•PRC~N1 LDA CENT 
ΑΝΟ ι J 1!' 

~20 ΟΑΤΑ 1169,1130 
57~ ΟΑΤΑ ueo,u9A,ΙΙBB' 
530 OATfl Ιlf\5, U7F 
535 ΟΜΑ 1129, ΙΙF0 
S40 Of'\H\ 114(1 
545 Of\Tf\ M'IA 
'550 Of\TA μ4fl 
')55 Df\TA U4A 
560 ΟΑΤΑ u69,U30 

1"100 '0' 
SlA SC•10 
ιDf\ cι:.~τ 
f\NO $IΙF0 

ι.SR Α 
ι.SR Α 

ι.SR (I 

L SR f\ 

')65 ΟΑΤΑ u8Ο,ΙΙ99.~ΒΒ ' 
570 01\11\ ΙΙΟΒ • Et<D 

CLC 

ΑΟΟ '0' 
<;ΤΑ 5Ct<:l 
cι ο 
PLA 

LOA SEC5 
ι:ιοc 1 
STA 5EC5 
CMP su60 
BI'IE PRJI'Il 
STX 5EC5 

ι.Ofl !1]1'15 
ι:ιοc ι 

5ΤΑ 1111'15 
CMP SΙΙ60 

6ΝΕ PRHH 
5ΤΧ 1111'15 

CLC 
ιΟΑ }"!ΟυR 

AOC 1 
5ΤΑ 1"\0UR 

575 ΟΜ/"1 1168 
580 OAfA 111'18 

ΙΝ< 

Ρι.f\ 

PL.P 
RΤι 

~85 ΟΜΙΙ ~68 
590 01'111'1 UAf\ 
'595 OAfA 1168 
600 OAffl ΙΙ7θ 

605 OATfl 1140 
610 OFITA UFF 
615 HIMEM U5000 : J• 115000 <\" 
620 REPEAT:REAO AS:A•U(IL(Aι):POKEJ•ι, . 
•! tl :ι•L•A:υNTILA»IIFF 
622 ιF ι <> 19285 ΤΗΕΝ εxrιooε:cιs.PRJ 

ERROR PLEA5E CHECK ΟΑΤΑ":ΕΝΟ 
625 ΟΟΚΕ 56Ι,J:ΡΟΚΕ 560,76 • 
630 HOUR••20:MNsii15•SEC•ΙΙ45·CEN•Uι0 
635 ΡΟΚΕΙΙ7C,ΗΟUR•ΡΟΚΕΙΙ70,ΜΝ:ΡΟΚΕΙΙ7Ε, 
POt<EU7F,CEN 
640 ΕΙ'ΙΟ 



GRAPHICS 
Το πρόγραμμα aυτό aπευθύνεται σε όσους χρησιμοποιούν τον 
αρκετά γνωστό PAINTEA του ORIC. Αυτό έχει τη δυνατότητα να 
σχεδιάζει πάνω στο χaρτι, οπότε μπορούμε να ζωγρaφισουμε με 
αυτόν ό,τι φυσιολογικά θα φτιάχναμε στην οθόνη. 
Παρουσιάζουμε λοιπόν ένα πρόγραμμα που επιδεικνύει τις δυνα
τότητές του και επιτρέπει τη μελέτη μιας συνάρτησης που του κa
θορlζοuμε. 
Το μόνο που χρειάζεται, ε[νaι να αλλάζει κάθε φορά η συνάρτηση 
στη γραμμή 90. Επ(σης, εάν θέλετε, στην (δια γραμμή, βάλτε στο 
Strlng Α$ ένα μήνυμα που εμφaνlζετaι στην κορυφή του σχεδ!ου 
σας. 

Κατά την εκτέλεση, το πρόγραμμα σας ζητάει να κaθορlσετε τα ό
ρια όπου γlνεται η μελέτη. Τα ΧΜΙΝ και ΧΜΑΧ ε(νaι τα άκρα του 
διαστήματος στον άξονα των χ (δηλαδή το μήκος) και τα ΥΜΙΝ, Υ· 
ΜΑΧ τα άκρα στον άξονα των y(δηλαδή το πλάτος). Επειδή το 
σχέδιο γlνετaι πάνω στο χαρτ( σε προκαθορισμένες διαστάσεις 
:480 χ 480 σημεlα), όσο aυξάνετε τις aποστάσεις ανάμεσα στα ά· 
κρa τω.v διαστημάτων, τόσο χάνετε τις ccλεπτομέρειες» στον σχε· 
διασμό. 
Στη συνέχεια, πρέπει να θέσετε τους άξονες των συντεταγμένων. 
Για τον λόγο αυτό, σας ζητούνται 4 νούμερα για κάθε άξονα. Τα 
δύο πρώτα σημα!νουν τα σημε(a όπου θα αρχίσει και θα τελειώσει 
ο άξονας, το τρ(το το σημε(ο τομής του με τον άλλο άξονα και τέ
λος το τέταρτο το ανά πόσα σημεra θα γίνεται διαβάθμιση (sca· 
llng) του άξονα. 
Για παράδειγμα, εάν δώσετε: 
-10, 10, Ο, 4, θα σας σχεδιασθε( ένας άξονας που aρχ(ζει στο 
-10, τελειώνει στο 10, τέμνει τον κάθετο σ' aυτόν άξονα στο Ο ι<aι 
έχει ccδόντια» ανά 4 μονάοες. 
Βάζοντας τις δύο πρώτες παραμέτρους !σες με Ο (μηδέν) έχει σαν 
συνέπεια να μην φτιαχτεr ο αντrστοιχος άξονας. Βάζοντας την τέ· 
ταρτη παράμετρο (ση με Ο, δεν θα έχετε στο σχέδιο διaβaθμ!σεις 
πάνω στους άξονες. Μετά aπό όλα αυτό, υπολογ!ζοντaι οι λογι
κές θέσεις των aξόνων και σχεδιάl:οντaι στο χaρτ(. 

Στη συνέχεια, το πρόγραμμα σας ζητάει να δώσετε τα σημεία «Ο· 
συνέχειας» της καμπύλης σας. rια όσους δεν τα πάνε και πολύ κα
λά με τα μαθηματικό, τους υπενθυμ!ζουμε ότι σημε(α aσυνέχειας 
εινaι τα σημεία όπου η συνάρτηση δεν ορ(ζετaι (δηλαδή ει τε έχει 
κάποιον aριθμητή που απειρ[ζετaι ή κάποιον παρανομαστή που 
μηδεν(ζετaι). Βάλτε λοιπόν στο σημείο aυτό όποια σημε(a κρίνετε 
ότι η συνάρτηση δεν μπορε( να πάρει τιμή. Στο παράδειγμα μας, 
σημε(ο aσυνέχειας ε(ναι το Ο (γιοτ(;). 

'Οτaν δώσετε όλα τα σημεra που έχετε υπολογrσει, δώστε το 
-999. 
Από το σημε(ο αυτό, ο COMPUTEA υπολογίζει τις διαδοχικές τι
μές της συνάρτησης και τις σχεδιάζει στο χaρτ!. 

Μόλις τελειώσει ο σχεδιασμός, το πρόγραμμα ρωτάει εάν θέλετε 
και νέα γραφική παράσταση με διαφορετικό όρια. Απαντώντας 
ΝΑΙ, aρχ(ζετε πάλι aπό την αρχή. 

Ε( ναι ένα απλό πρόγραμμα, που το κάνει πολύπλοκο η ιδιομορφ(a 
του OAIC. Μελετήστε το και ίσως ανακαλύψετε μερικές καλές τε
χνικές. 

Οι δύο εντολές CALL EGCA και CALL Ε804 ε(ναι μόνο για να θε
ραπεύσουν ένα πρόβλημα του OAIC-1, και κάθε άλλος μπορε( να 
τις πaραλε(ψει. 

ΒΑΣΙΛΗΣ ΚΟΥΡΕΝΤΑΣ 
Κηφισlος 52 
τηλ. 77.96.975 

MCP-40 TWO DIMENSION ' GRAPHS 
Y=FCXJ=SINCX)/X 

1.1 

.,,.,~~ .,_., ,... ,~~ ,.;ι~ 
• '20 :• ... , ι 2 

• REI1 '"**'*"'"""''***""***ttt" 
ΙRSIS s 
2 REII S I'ICP/48 ΤΝCΠ OCP~e S 
:1REΠS S 
4 RΕΠ ι. 2-ο rucrιOH I'I.Dr. s 
'RSiι. s 
σ REtt S: Sa.e r ι ι<ouτetιi. .. Ι β-] &-84 S 
7 RΕΠ ι. 8 
θ REJ1 **"""****f*********"****"ttt 
9 RΕΠ 
18 • 
98 DEffΉF()()•Siti()()/XιM•' Yoof'O() •SIHtx)/)(" 

" Dirt-ICt288J 
Ιββ LI'RIHT 01R.(J7J ΙL/'RIHT01R• CI8J 
12lil LI'RIIΠ ' S2' •LPRIHT'Cβ' •..ι'RIHT'Qβ' 
13111 I..I'RINT'!U,-3111• •ι..ΡΙtΙΝΤ'ΡΓΙCΙ'-48 !110 011\ENSIDN ORΛ/'ttS' 
~~ OOSI.JBCβ8 •L.Ι'RΙΝΤ•ηιι, --· Ι..ι'RΙΝΤ'I ' •U'11IHT'S8' 
148 CL.S •PRIHT • EHTER SCI\LE OF ORI\ΠI • 
ιse JNPΙJT •χnιιι.χrννc,τnικ,τrwι ->•ιsι,s:ι,s:1,s4 
tιl8 OOSI.II 2Ιβ8 'CHECI< FΌR ~Μι.ΙΟΗΥ 
178 INPIJT ')(IIXJS• JC4ιι-.ι~,X.X-a&JC,soo-.o ιnι,.ι,•ιΙC1,'1c2,.1C31)(4 
188 t..Uf •YAXJSι Υο.χ-ιιιn,Υωc-••χ,aιο-rοιΛt, aι-.,• JY1,Y2.,Y"3,Y1 
198 OOSI.II ~8 ι GOstιr.! I 88 
288 I'RJNT'OIISTE ΤΙ' SΚ'IEJI' I'SYEXE!I\S' 
.218 I'IIJNT'1ΈI.εtUSrE DJHONTI\S -933' 
;228 REPEIITIINPUT NCCJI ιt•I•Ι•UWHL. 1•288 OR tiCCI-11• -333 
2:18 Q.SιPΙ.DT .,,:ισ,•υ.ι PU:..SE Ι.Ιι'ΙJΙ υ.ι• 

.23, J 1-s1/XS ιJ2-rκfCSI J/YS: Ι ι••STR.CJ Ι Ι ιJ U•STRtCJ2) 
248 ιr JΙ>8fH~••·sτιι•cJι • ,2J 
242 Jf J2>11THnU2•-nΙσttJU, 21 
24' LI'RIHT'Π' J ι••, • J :fM 
248 CI\LL.8ECCI\JL.PRJHT•C:)• 
2:58 FOR 00 • Sl ΤΟ S2 STEP )(S 

2!18 fOR ΡΡ • β ΤΟ J • !f 00 • NCCPPI fHEH ~)(Τ 00 •GOTO 298 EL.SE ~ 
)(f pp 
278 OOSLII :!118 
;llφ ΝΕΧΤ OOιJ2••SrR•CS3/YSI 
298 LI'RJIIT'Π" J ι • •, • J2• :..ι'R!HT'C:1' :ι.PRJtiT'II' 
380 LPRJtn•so&ι• ,~.• .. ιn • ,"χ.ο.χ","ν-ιn .. , .. ν .. •χ• 
310 LPRtHT' ΌSΙ,S2,S31 S4 
398 OOSI.II7CIII 
<tββ rr u.ι"•·r·o~•·"y., rti.EJ'oι ι~ 

..... 
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SQUISH 
Το SQUISH με μια πρώτη ματιό φα[νεται ένα απλό παιχνίδι. Αν 
(>μως παlξετε, θα διαπιστώσετε ότι οι πόντοι μαζεύονται αρκε· 
τό δύσκολα. Ίσως γιατί το SOUISH ε[ναι αρκετό γρήγορο, ενώ 
τα αντανακλαστικό σας ... χμ 
Όταν φορτωθεί το πρόγραμμα, εμφανίζεται στην οθόνη ένα 
γήπεδο τέννις ή καλύτερα Sqυash. Εσεlς έχετε στη διάθεσή 
σας μία ρακέτα και πέντε μπόλες. Ο στόχος σας είναι να κρατή· 
σετε τη μπόλα μέσα στο παιχνlδι, όσο περισσότερο μπορεlτε. 
Κόθε φορό που χόνετε μια μ πόλο, ο χρόνος σας καταγρόφεται 
και όταν τελειώσει το παιχν(δι · δηλαδή χόσετε και τις πέντε 
μπόλες εμφανlζονται στην οθόνη οι χρόνοι που πετύχατε. Η 
μπόλα εμφανlζεται σε τυχαία θέση και αρχίζει να κινείται. 'Ο· 
ταν κτυπήσει στα όκρα του γηπέδου, αλλάζε ι διεύθυνση και ε· 
σεις προσπαθειτε να την αποκρούσετε και να την κρατήσετε 
μέσα στο γήπεδο, όσο περισσότερο χρόνο μπορεlτε. 
Για περισσότερη δυσκολία, υπάρχουν μέσα στο γήπεδο μια σε ι· 
ρό από πλέγματα, τα οποία επlσης αλλάζουν την κατεύθυνση 
της μπόλας, όταν αυτή κτυπήσει πόνω τους. Η κίνηση της ρακέ· 
τος γίνεται με τα πλήκτρα του Cυrsor επόνω και κότω. Τα πλή· 
κτρα έχουν επανάληψη και δίνουν έτσι ένα γρήγορο ρυθμό στο 
παιχνίδι . 
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Θα σος' δώσουμε τώρα τις ρουτlνες του προγράμματος, καθώς 
και τη λειτουργια της κόθε μιας συνοπτικό. 

Proctext: 

Procinit: 

Procfin: 

Procmes: 

Procscr: 
Procball: 

Bat: 

Εμφανlζει στην οθόνη τις οδηγlες για το 
παιχν(δι. 
Ορlζει τους graρhics chars, χρώματα και 
επανόληψη των πλήκτρων. 
Τέλος παιχνιδιού. Ακυρώνει την επανό· 
ληψη των πλήκτρων και των cυrsor keys. 
Τυπώνει τους χρόνους που κόνατε σε 
κόθε παιχν{δι 
Σχεδιάζει το γήπεδο και τα πλέγματα. 
Ελέγχεται η κ[νηση της μπόλας Αν κτυ· 
πήσει στις όκρες, ανακλάται και ενημε· 
ρώνεται ο χρόνος που πέρασε. 
Ελέγχεται η κlνηση της ρακέτας και η Ο· 
πόκρουση της μπάλας. 

Αυτό και καλή διασκέδαση. 

ΠΑΥΛΟΣ ΚΑΠΗΣ 
Ζοχορίο Ποποντωνlοu 35 
111 45 ΚΑΤΩ ΠΑΤΗΣΙΑ 
Τηλ. 8320.871 
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4ό8 . , .. ι :: ι 

''" . ,. 4 ι 
400 Olh 1 ~0:.) 
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ι ~α~α~ό~ρ~ ~Χνlδ< γ<α τους Φlλοuς μας των Arcade ga 
mes. 
Είσαστε ο ιππότης HUNCHγ και προσπαθείτε να aπελευθερώ
σετε την αγαπημένη σας ESMERALDA, η οποία είναι φυλακι
σμένη στο κάστρο. Πρέπει λοιπόν να προσπαθήσετε να μπείτε 
στο κάστρο για να τη σώσετε. Ο δρόμος είναι δύσκολος. Αντι
μετωπίζετε ιπτάμενες μπάλες, βέλη και βράχους που πετάγον
ται συνέχεια. Σε κάποια οθόνη υπάρχει και μια σχεδία, η οπο(α 
σας βοηθά μεν να περάσετε aπό τη λίμνη, αλλά δεν δε(χνει εύ
κολα «πνεύμα συνεργaσlaς» ... Στη συνέχεια, έχετε να περάσε
τε από τις πολεμίστρες του κάστρου, σημείο όπου οι βρόχοι πέ
φτουν συνέχεια και τα βέλη σίγουρα θα σας πετύχουν. Αν ~τό
σετε στην αγαπημένη σας, εισπράττετε τη σχετική aμοιβη και 
ξαναρχίζετε πόλι aπό την aρχή σε πιο δύσκολο επίπεδο και πιο 
γρήγορο φυσικό. 
Το παιχνίδι aποτελείται aπό δύο μέρη. Το πρώτο μέρος (listing 
1) ορίζει τους γραφικούς χαρακτήρες, κρατά χώρο για .τη 
γλώσσα μηχανής, ορίζει τα enνeloρes τω~ ήχων, δίνε! οδηγιες 
καθώς και τα πλήκτρα που χρησιμοποιουντaι. Το δεuτερο μέ
ρος (listing 2) είναι το κύριο πρόγραμμα. Χρησψοποιεί Μ Ο Ι? Ε 2 
οθόνη, πολλούς ήχους, graρhιcs και όλα τα χρωμaτa. Το κυριο 
Ιοορ βρίσκεται στις εντολές 140-240. Από κει, ανάλογα με ποιο 
πλήκτρο θα πaτηθεl, καλείται η aντίστοιχη ρrocedυres. 
θα κάνουμε τώρα μιό σύντομη περιγραφή των procedυres. 

Proclnit (1740): 

Procscreen: 

Procrlght: 

Σχεδιάζει το aνθρωπάκι, τις μπάλες, το 
τόξο, την Esmeralda, τη γλώσσα μηχa
'llής και τους τοlχους του κάστρου. 
Δlνει aρχικές τιμές στις μεταβλητές που 
χρησιμοποιούνται, σχεδιάζει την αρχική 
εικόνα του κάστρου, ορ!ζει τα χρώματα 
και ενημερώνει το σκορ που έχετε. 
Κινεl τον Hυnchy δεξιό ελέγχοντας μή-

πως έφτασε στο τέλος της οθόνης. 
Procleft: Κινεί τον Hυnchy aριστερό και κάνει τον 

aντlστοιχο έλεγχο. 
Procjυmp: Καθώς κινεlτaι ο Hυnchy, ελέγχεται μή

πως χρειαστεί να aποφύγει τα εμπόδια. 
Τότε, ανάλογα εάν κινείται δεξιό ή aρι
στερό, σχεδιάζεται η κίνησή του aπό τις 
εντολές data που υπάρχουν. 

Prcjυmρυp: Συμβαίνει ό,τι και στην procjυmp, με τη 
διαφορά ότι η κlνηση εδώ εlνaι κaτaκό 
ρυφη, χωρlς να nροχωρεl εμπρός ή πlσω 

Proclife: Ελέγχει εάν έχουμε ακόμη ζωή. Κάθε 
φορά που χάνουμε μια, εμφανίζονται αν· 
τίστοιχa στην οθόνη οι υπόλοιπες ζωές. 

Procarrow-Procrock: Ρίχνουν τα βέλη και τους βρόχους επά
νω σας και ελέγχουν αν σας χτύπησαν. 

Procbricks: Χρησιμοποιώντας γλώσσα μηχανής σχε
διάζει τον τοlχο του κάστρου . 

Procgame: Η κύρια procedυre που ελέγχει τις κινή
σεις του Hυnchy, των βρόχων, των 
μπαλών και των βελών. 

Procarriνe: Επιτυχία! Φτόσατε στο τέλος aυτής της 
φάσης και προχωράτε στην επόμενη, μέ
χρι να φτάσετε την αγαπημένη σας. 

Διάφορες υποροuτίνες χρησιμοποιούνται ΎΙΟ τον έλεγχο της 
κίνησης της μπάλας και των βελών. Το πρόγραμμα είναι πλή
ρως ελεγμένο και έχει περάσει aπό εξαντλητικό τεστ. Υπάρχει 
και πlνaκaς με τα Hi·scores. Ξέρετε, ε! Το παιχνίδι εiνaι ενδια
φέρον και aρκετό γρήγορο ώστε να σας ανταποδώσει πλήρως 
την ώρα που χρειάστηκε για να το πληκτρολογήσετε. Καλή δια· 
σκέδαση και προπάντων μεγάλα σκορ. 
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·c.ιfl FoιoqrnH :'bΙΙ0 
2Δ.r: • FJ ι• 
ό U FOO Ε ι fO Ι "'ιREAD A,(lιSOt.JI',ιOZ,I ,Α,Ιιι90UΝD,.Ι ,Α ο&θ,ιΙΗιtΙJ 

:'64"' OATI\ uq,8,14q,n,ι4q,8,14~,Q,I"'7,θ,ΙI1.R,I~I ,I , 
:"b·~· ΜΤΑ 11..,,4,Ιf-'J , D,Ι0Ι,θ,•Ι7,8,'97,Ι .. ,II'Ι,R 
:'660 ENDPIΦC 

1':1'" r.ι Η r t I) ll ι , rι Η • 
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ATARI 
COILS 
Το πρόγραμμα αυτό εlναι μια επlδειξη των δυνατοτήτων του Α· 
ΤΑΑΙ σε χρώματα και graphlcs. Αφού πληκτρολογήσετε το πρό
γραμμα θα πρέπει να το •σώσετε•. Αν θέλετε να το φυλάξετε 
σε κασέτα πρέπει να δώσετε την εντολή CSAVE, ενώ γιο σώσι
μο σε δισκέτα δώστε SAVE "D: COILS" 
Εlστε πια έτοιμοι να aπολαύσετε •χρώματα και σχήματα ... • Με
τά το RUN θα δεlτε στην οθόνη να σχηματίζονται τρlα συμ
πλέγματα πενταγώνων σε GRAPHICS 23 (7 + 16 γιο να αποφύ
γουμε το κάτω WINDOW). Όταν ολοκληρωθεί ο σχεδιασμός 
των σχημάτων ορχ!ζει να δημιουργε!ται μια σειρά από aρμονι· 
κές εναλλαγές χρωμάτων που δlνουν ένα πραγματικά εντυπω-

σιακό αποτέλεσμα. 
Οι εναλλαγές aυτές συνεχlζονται για όσο χρόνο θέλετε. rια να 
σταματήσετε το πρόγραμμα α ρ κεΙ να πατήσετε ένα οποιοδήπο
τε πλήκτρο. 
Η γραμμή 125 ελέγχει το πληκτρολόγιο και όταν πατηθε( κά
ποιο πλήκτρο μας παραπέμπει στη γραμμή 160 για END. Το ΡΟ
ΚΕ 82,2 υπάρχει στη γραμμή αυτή για να αρχ!ζει, το GRAPHICS 
Ο δύο κο1- ·Jνες δεξιότερα. Αν θέλετε να έχετε FUιL SCREEN 
πληκτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,0 και αν θέλετε 30 κολώνες πλη· 
κτρολογήστε ΡΟΚΕ 82,10. Καλή διασκ~δaση. 

Λ. Καπλόνης 
Κιμώλου 7 
Κυψtλη 
113 62 ΑΘΗΝΑ 

1 R~M edιted by *** 
2 REM ++++++++ COILSL. Α. VAPLANIS *** 
3 REM for +++++++++++ I 
5 REM =---= PIXEL 
6 F'OI<E ;~-. SEPτEMBER 1 984 ==== 

..., ..... o : GRAPHICS Ο · ? " 
7 . : ..., : -:> : ..., : -:> .. • CO Ι LS ..... Α GRAP 
8. Ρο•:ε 764,255 . ΗΙτ ΑΝΥ /<,ΕΥ το END": FOR Χ= HICAL DEMONSTRAYION".? 
ιιι GRAPHICS ..,, 1 το 13ΟΟ:ΝΕΧτ Χ 
20 R=20.· COLO;:,.. : ο_ E_G : SETCOLOR 2 4 1 
.., . . " 1 • C-1 • • Ο : D Ι Μ C < 3 > 
._.~ι ΧΟ=79: ΥΟ=47 

4ιι FOR κ-ο το~- -· so FOR L ~ -C<Κ>-Κ+1*2 :Νεχτ ~ 
.-..=ι 1 ο .~ · " 

60 X=XO+R*COS(.: 
70 FOR. Ι-. -'·60> : Y=YO:PLOT Χ Υ 
80 X=XO+~~C~O 5 *3 60 sτεp 75 ' 
90 DRAWTO Χ ~<l>:Y=YO+R*SlN<I> 
ιοο Νεχτ I·R-
110 ΝΕΧτ .: -R+12: C=C+1 : COLOR C 
120 FOR J-) 
ι..,.,. -ι. το 2: SEτCOLOR 
-J IF PEE~<764J <>255 τHENl,C<I>,10:NEXT Ι 

Ι3ο FOR J=ι το ιοc 160 
140 FOR Ιzι το 3-~~Νr:χιτ_J 
150 C<2J=RN . >-C<IJ:NEXτ Ι 
16() D ( 1 > *16: GOTO 1..,0 

Ρογε Β"' .., _Ρ . .... 
.......... OkE 764,255: END 

PENTOMINOS 
Το πεντόμινα εlναι σχήματα τα οποlα μπορούμε να δημιουργή
σουμε αν τοπQθετήσουμε πέντε !σα τετράγωνο το ένα δlπλο 
στο άλλο. 
Οι δυνατοl συνδυασμοl των πέντε τετραγώνων μπορούν να 
μας δώσουμε 12 διαφορετικά σχήματα, τα οποία μοιάζουν με 
το παρακάτω γράμματα του αγγλικού αλφαβήτου: I, Χ, ι, Τ, W, 
V, F, ι. Τ, Ζ, Ρ, S. 'Εχουμε λοιπόν aυτά το 12 πεντάμινα, εν α από 
κάθε σχήμα. Ο σκοπός του παιχνιδιού εlναι να τα τοποθετή
σουμε με τέτοιο τρόπο ώστε να σχηματlσουν ένα προκαθορι
σμένο σχήμα, όπως ορθογώνιο παραλληλόγραμμο, τετρό 
γωνο κ.λπ. 

102 

Επειδή κάθε ένα από τα 12 πεντόμινa αποτελεlτaι οπό 5 τετρά
γ'.JJνa (μονάδες επιφανεlaς) θα πρέπει το σχήμα που θα φτιά· 
ξουμε να έχει εμβαδό 5 χ 12 = 60 μονάδες επιφανεlας. Θα πρέ
πει επlσης η μικρότερη διάσταση να ε!νaι μεγαλύτερη ή (ση a
πό το τρ(α. Τέτοιο ορθογώνια ε!ναι αυτό που έχουν διαστάσεις 
3 χ 20, 4 χ 15, 5 χ 15 και 6 χ 10 τετράγωνα. Το πρόγραμμα δlνει 
λύση για το πρόβλημα της κάλυψης του ορθογώνιου με δια
στάσεις 4 χ 15. Όταν βρεθε( μια λύση δώστε CONT για να συ
νεχlσετε στην cπόμενη λύση. 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε η ΕΛΚΑΤ Α.Ε. (τηλ. 36.40.719) η ο
ποΙα αντιπροσωπεύει τους υπολογιστές της Atari στη χώρο 
μας. 



1~0 PRINT "<CLEAR>PLEAS~ WΑι Τ ..• 
NJTJAL ιZιNG ARRAYS-:PO~E 752, 1: 
POSJTJON 0,0 

ι 18 ΟΑΤΑ ι, 2 
120 ΟΑΤΑ 8,ι,0, 2 ,8, 3 ,0,4 
138 ΟΑΤΑ 1,0,2,0, 3 ,0,4,0 
140 ΟΑΤΑ Χ,1 
1:S0 ΟΑΤΑ 1, - 1,1,0,2,0,1,1 
160 DATA V,4 
170 DATA 0,1,0,2,1,8,2,8 
ι88 DATA 0,1,8,2,1,2,2,2 
190 DATA 1,8,2,8, 2, 1,2,2 
200 DATA 1,0,2,0,2, - 1,2,-2 
210 DATA Τ,4 
228 DATA 0,1,0,2,1,1,2,1 
230 DATA 1,0,1,1,2,8, 1, 2 
240 DATA 1,fiJ,2,0,1, 1,1, -2 
250 ΟΑτΑ 2,-1,2,0,2, 1,1,0 
26 8 DATA W,4 
270 DATA 0, 1, ι, ι, 1, 2, 2, 2 
280 DΑτΑ 1,0,1,ι,2,1,2,2 
290 DATA 0,1,1, 1,1,0, 2 , 
300 ΟΑτΑ 1, - 1,1,0, 2,-2,2,-1 
310 ΟΑτΑ U,4 
320 ΟΑτΑ 0,2,1,0,1,1,1,2 
330 ΟΑτΑ 2 ,0,0,ι,1,1, 2 ,ι 
340 ΟΑτΑ 0,1,1,0,2,0,2,1 
3:S0 ΟΑτΑ ι,0,0,1,0,2,1,2 
360 ΟΑτΑ F,8 
370 ΟΑΤΑ 0,1,1, - 1,1,0,2,0 
380 ΟΑτΑ 1, - 1,2, - 1,ι,0,1,1 

390 DATA 1, - ι, ι ,0,ι,1,2.1 
400 ΟΑτΑ ι,-1,1,0,2,0,2,1 
410 DATA 0,ι,1,1,1,2,2,ι 
420 ΟΑτΑ 1,0,1,1,2,1,ι,2 
430 ΟΑτΑ ι,0,1,1, 2 , - 1,2,0 
440 ΟΑ τΑ 1, -2 , ι.- ι, 2,- ι, ι. ιι 
4:S0 DATA L,8 
46/iJ DATA 1,0,2,0,3,0,3,1 
470 ΟΑΤΑ 0,ι,0,2,0,3,1,3 
480 ΟΑΤΑ 1 , 3,ι,-2,Ι,-ι,ι,0 
490 DATA ι,0,2,0, 3,0 ,3, - ι 
:S00 ΟΑτΑ 1,0,2,0,3,0,0,1 
:S10 ΟΑτΑ 0,1,0,2,0,3,ι,0 
:S20 ΟΑΤΑ 0,ι,Ι,1,2,1,3,1 
:S30 ΟΑτΑ 1,0,ι, 1,1,2, 1,3 
:S 40 ΟΑτΑ V,8 
:S:S0 ΟΑτΑ 0,1,0,2,0,3,ι,ι 
:S60 ΟΑτΑ ι,8, 2,0,3,0, Ι, ι 
:S78 ΟΑτΑ ι, - 1, 1,0, Ι, 1, 1,2 
:S80 DATA ι,-1,1.0.2,0.~,0 
:S90 DATA 0,ι,0 , 2,0.3.ι,2 
600 ΟΑτΑ Ι,0, 2, 0, 3, 0,2,ι 

6ι0 ΟΑτΑ Ι, -2 ,ι. - ι. ι,0, I, 
6~0 ΟΑΤΑ 1,0,2,0,~.0.2, t 
6~0 ΟΑΤΑ l,4 
640 DATA 0, ι. ι. ι.=. 1,2,~ 
6:S0 ΟΑΤΑ ι,0,1,1.1,2.2,2 
660 ΟΑΤΑ ι,-2,ι.-ι,ι.0,2. -2 
670 ΟΑτΑ 2, ι,ι,0, 2.0,0.ι 

680 ΟΑτΑ Ρ,8 
690 ΟΑτΑ 8. ι, 1,0, ι.ι,2,0 
700 ΟΑτΑ ι,0,0,ι, 1,1,0,2 
710 οΑτΑ 0,1,ι,e,ι,ι,ι.2 
720 DATA ι,0.0,1,ι,ι,2,1 

730 ΟΑτΑ ι,-1 , 1,0,2,-ι.2,0 
740 ΟΑΤΑ ι, -ι ,ι,0 , 0,ι,ι.ι 

7:S0 DATA 0,1,0,2,1,1,ι,2 
760 ΟΑτΑ 1,0, 2,0, 1,1,2,1 
770 ΟΑΤΑ R,8 
780 ΟΑΤΑ 0,ι,0,2,ι,2,ι.3 
790 DATA ι,0, 2 ,0,2,1,3,1 

800 ΟΑΤΑ 1, - 1,1.0. 2. ι. 3,-1 
8ι0 οΑΤΑ 1, - ι.ι,0.0,ι.e, z 
820 οΑτΑ 0, ι. ι,ι,1,2,ι, 3 
830 DATA ι,0,ι,1. 2,1,:S ,ι 

840 ΟΑτΑ ι,0,2,-ι,2,0,3, 
s~0 οΑτΑ ι,-2,ι.-ι,ι,e,0.ι 
960 ΟΑτΑ Α,0 
ι000 ΟΙΜ ΧΙ63,4Ι,VΙ63,41,Ρι64Ι,ΡΡ~ι 

ι :s ι , s ι ι 3 ι , τ ι ι3 ι . Β ι 6, z0 > 
ι001 ΟΙΜ ΧΙι:SΙ,Υιι:SΙ.Χ2ιι2Ι,VΖι121, 

υιιzι.c~ιιι.Ρ~ιιι 

ι~02 Z=0:FOR t a 0 ΤΟ 63:PιΙΙ a Z:FUR J 
0 ΤΟ 4:Χ <Ι.JΙ•Ζ:ΥιΙ.JΙ•Ζ:ΝΕΧΤ 
J:ΝΕΧτ I 

ι~03 Pι64> •Z:FOR Ι • 0 το 12:SιΙι •Ζ:. 

ι I Ι =l: Χ2 ( I I a z: Υ 2 ι I I az: U ι I I • Ι: Ν 
ΕΧΤ Σ:SΙΙ3Ι = Ζ:τιt3Ι =/ 

1~04 FOR 1~0 ΤΟ 6:FOR J • 0 το Ζ~:Βιι 
,JΙ=Ζ:ΝΕΧτ J:ΝΕΧτ I:FOR 1• 0 ΤΟ 

~:Χι<ΣΙ•Ζ:Υι ΙΙΙ•Ζ:ΝΕΧτ I 
ι~0S ΡRΙΝτ -<CLEAR>":POS!TΙO~ ι5,0: 

ΡRΙΝτ "PENτOMINOS":PRΙN1 

ι0ι0 READ P~.N:IF Na 0 ΤΗΕΝ ι~70 
IM20 τ • Τ+ι:ΡΡ~ΙΤ,ΤΙ-Ρ~:SΙΤΙ •V +Ι 
1030 FOR J=V+ι το V+Ν:Ρ<JΙ • τ 

1040 FOR Κ=0 ΤΟ 3:READ L,M:XIJ,~I•L 
:V<J.KisM:NEXτ ~:ΝΕΧτ J 

ι0se ν V+N:PRINT Ρ ~; 

I0M! GOTO ι0ι0 

ι07β ΡΟSΙτΙΟΝ ι.S:ΡRΙΝτ "'CHOOSI :":Ρ 
RINT 

ι~θ0 FOR a•3 το 6:PRINT J:" BV ";b~ 
/J: NEXT J 

10'10 PRINl :PRINT -sεLECT :3 THFHJ b: 
";:JNPUT Wl 

ιι00 IF W1 (3 OR Wι >6 OR Wι <>ΙΝτιwιΙ 

τΗΕΝ GΟτΟ Ι07e 

ι110 W2•60/ W1 
ιι2e PRJNT "(CLEARJ" 
200 0 REM FIND NEW SPACE το FILL 
20ι0 GOSUB 3000:P=J:GOSUB 3200: If Χ 

ι>W2 τΗΕΝ GOTO 2 1 70 
2020 REM GET Α NEW PIECE 
2030 ΤιΡΙ•S<ΡΙ 
20 40 POSJTJON l,I:PRII'H ΡΡ~ΙΡ.ΡΙ:Ρ() 

S ITION ιι, ι2 
20:50 REM TRV FΙττΙΝG PILCE 
2060 CS•PP~IP,P I: ΧΙ ΙΘΙ~χ1:ΥΙ (QII•VI: 

FOR J•ι ΤΟ 4 
2 0 7 0 χ~ χ ι τ ι Ρ 1 , J - ι 1 • χ ι : v v ι τ ι Ρ 1 • . ι - ι ι 

•ΥΙ:Χι (J)5X:VI ιJΙ•Υ 
2080 IF Χ<ι OR V~l OR x . W2 OR V ) WJ 

τΗΕΝ GOTO 226fil 
2090 IF ΒΙΥ,ΧΙ<>0 ΤΗΕΝ GOTO 2260 
2100 ΝΕΧΤ J 
2110 REM ιτ FITS - PUT PIEI't IN Ιιn 

CE 
2ι20 θtP:FOR J w0 το 4 
213 0 Χ XΙιJΙ:V • VJ(JI:(;Q<;ιJ8 ;•' "'"' 
2140 ΝΕΧΤ J 
2 ι :s 0 χ 2 ι Ρ > - χ ι : v 2 ι Ρ 1 .. v ι : Ρ ι • r- ι • 1 : ιJ ι ι 

I•P:GOTO 2tiJΙ0 

2ι60 REM θΟΑRΟ F JL LEO 
::170 ΡΟSιτιΟΝ 0.12:ΡRΙΝΤ "SOLUTIQN • 

:~ ΡΟ~Ε 7:S2,0:E NO 
218 0 REM UNDRAW LASτ ΟΝΕ 
2190 Ρ U<ΡΙΙ:ΥΙΡΙΙ •0:f1•ΡΙ - ι: IF Ρι 

0 ΤΗΕΝ ΡRΙΝτ ·•τΗΑτ'S ΑLι ":( NU 
2201!J 8 0:X•X21PI:V•V21PI:C~·· ":GOS 

UB 3500 
2210 Xι•X:VI •V:FOR J•l το 4 
2220 Χ • Χ ι τ (Ρ I , J- Ι I +Χ ι: Υ• ( (τ ι Ρ I , J -ι Ι 

+ΥΙ:ΧΙ <JΙ-Χ:Υι ιJΙ • Υ 

2230 GOSUB 3~00 

2240 ΝΕΧΤ J 
22:Sfil REM RΟτΑτε τΗΕ PIECE 
2260 τ ιΡΙ•τ<ΡΙ•ι: ΙF ΡΙτΙΡΙΙ •Ρ ΤΗΕΝ 

GΟτΟ 2060 
2~70 REM GIVE UP ΟΝ PIECE 
2280 τιΡΙ-0 
2290 REM LOOK FOR NEW ΡΙΕCΕ 
2300 P~P•1:IF Ρ~12 ΤΗΕΝ GOTO 2ι90 
2~10 IF ΤΙΡΙ~ : ιι τΗΕΝ 2300 
2320 Gοτο 2030 
3000 FOR J ι: ι ΤΟ ι:':ΙF T\JI ( 0 IH!N 

ΝΕΧ r J 
-~~ι ι0 RETURN 

FOR ΧΙ•Ι ΤΟ W2:FOR V l • l fO Wl 

IF (ΗΥΙ.ΧΙΙ 0 ΤΗΕΝ ~2:>~ 

ΝΕΧΤ VI:NEXT ΧΙ 

RETURN 
ΡΟSΙΤΙΟΝ ~.V+2:PRΙNT C ~ :θΙV,ΧΙ 

θ 

RETURN 103 



U.F.O. 
Το LYNΧ's U.F.O. είναι κατόλληλο για όλους τους τύπους του 
L ΥΝΧ. Το παιχνίδι είναι απλό και αρκετό εύκολο. Είναι γραμμέ
νο σε BASIC, αλλό παρ' όλα αυτό είναι αρκετό γρήγορο. 
Πιο συγκεκριμένα, πρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο είστε ο 
κυβερνήτης ενός μικρού διαστημόπλοιου, που εμφανίζεται στα 
αριστερό της οθόνης σας. Το διαστημόπλοιό σας έχει περιορι
σμένο χώρο μέσα στον οποίο μπορεί να κινείται. Στόχος σας εί
ναι να χτυπήσετε τα μικρό αλλό επικίνδυνα U.F.O. που έρχον
ται απ' το δεξιό μέρος της οθόνης απειλώντας να σας σκοτώ
σουν, πέφτοντας επόνω σας. Από την πλευρό σας πρέπει να 
στοχεύσετε πόνω τους και να τα καταστρέψετε με τα LASER 
που έχετε στη διόθεσή σας. 
Τα πΜκτρα χειρισμού είναι τα παρακότω: 

ιc 4»' κινείσθε προς τα δεξιό 
.. ..,_,: κινείσθε προς τα αριστερό 
« t" κινείσθε προς τα πόνω 
" .ι.»: κινεlσθε προς τα κότω 
" »: θέτετε σε λειτουργία τα LASER 

!ΟΟ RE/1 ••Η•ιι 
l.O REH •ιιι • *''*•••••••• 
1"0 R"" Dc .obεor 198~ιι-. 
• "'· HHCO?YU :Jo ~ίΜ HOd rι rιηε ... ~, 

1~0 R~ω • ιchαnetzιsιι ,,, ,,,,,,, 
150 ~pn~r: nR •••••••••• 

• wηr;: ~ AP4r~ • οι :60 RΑΝ!ιΟ/'1 ...• -.,., D~ 

Ι?ΛΟ ΕΧΤ VRESEr 
ιο" "Τ~ Μ(30) 
190 ΙΙΙιu 1, 2 
200 LΠ Τ-Ο 
~·ιο ιετ Υ=ι 
::!20 HOVE y ~Ο 
230 REF'EAT ' 
240 LET Υ~Υ+10 
250 ι rτ 
~60 DR" ~~SO+RAND<20)+1 
" AIJ Υ Κ 
~70 UNΠL Υ> ·.,~0 280 LΕτ U::1 • 
290 HOVE U, l80 
300 REPEAT 
310 lΕί U=U+lO 
~~00 LET l=190+RAND<"O)+J 

DRAU U L • 
3~0 UNTIL U>;~~o 
3~0 UINDOU Ο ~ 2 
360 VDU 1,6 , . 6, 70,!80 

370 RESERVE ΗΙΗΕΗ-30 
~:~ ~~RO~E 0GRAPHIC,HIME~ .ι= το "9 
400 REΆr: Α • 
' ' 0 Ρc~ε ιεrrε . ., 4::!0 ΝΕΧΤ J R< ... 8)+J,hiN(A} 
' 30 ~:~' ~ ιοοοοο 
4; 0 ΜΤΑ 011000 
'.ι Ο rιΑΤΑ 0111' Ο 
t60 [ΙΑΤΑ Ollι ;! 
ΩΟ DATA Οι • •, 

180 DATA 01 1·;i: 
90 DATA 011110 

SOO ΟΑΤΑ Ο~ 1ΟΟΟ 

104 

Ορισμένες βασικές γραμμές που πρέπει να λόβουμε υπόψη εΙ
ναι οι εξής: 
Γραμμή 120: Το πρόγραμμα δεν χρησιμοποιεί καθόλου ελληνι
κό γρόμματα, γιατί τότε θα όλλαζαν οι χαρακτήρες που εμείς έ
χουμε ορίσει (USEA'S OEFINEO CHARACTERS). Για το λόγο 
αυτό χρησιμοποιείται η εντολή ΟΡΟΚΕ GRAPHIC & 0104, η ο
ποία μετατρέπει τους ελληνικούς χαρακτήρες, σε αγγλικούς. 
Αν θέλετε να επαναφέpετ~ τους ελληνικούς χαρακτήρες, δεν έ
χετε παρό να τυπώσετε την εντολή ΟΡΟΚΕ GRAPHIC & 5104. 

Γραμμές 430-720: Σ' αυτές τις γραμμές ο υπολογιστής κατα
σκευόζει τους χαρακτήρες, δηλαδή το διαστημόπλοιο και τα 
U.F.O. 
Αν θέλετε να κόνετε το παιχνίδι σας πιο συναρπαστικό, τότε θα 
πρέπει να πότε στις γραμμές 1270 και 1280 και να μετατρέψετε 
τα δύο LET σ' ένα LΕτ διαφορετικό με μεγαλύτερο αριθμό απ' 
το 2 (π.χ. 3). Ο αριθμός αυτός θα ήταν καλύτερα να μην υπερ
βαίνει το 5. 
Μετό από αυτές τις πληροφορίες δεν έχουμε παρό να σας ευ· 
χηθούμε ΚΑΛΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ!!! 

qso ?!!OC c 

Οδuοοtας Μηχανι:τζής 
Αρτtμιδος 22, Εκόλη 
Αθήνα 
Τηλ. 8136.360 

960 !F ΙΝΡ<~Ο980>=223 ΤΗΕΝ LET Α=Α+3 
970 !F ΙΝΡ<~Ο980>=251 ΤΗΕΝ LET Α=Α-3 
980 IF 1ΝΡ<~ΟΟ90>=239 ΤΗΕΝ LET Β=Β-3 
990 IF lhP<~0090>=223 ΤΗΕΝ LET Β=Β+3 
1000 IF Α>8~ ΤΗΕΝ L~T Α=8~ 
1010 IF Α<Ο ΤΗΕΝ LET Α=Ο 
1020 IF 8<72 ΤΗΕΝ LET 8::72 
1030 IF 8)160 ΤΗΕΝ LET 8::160 
10~0 IF 1ΝΡ<~Ο~80>=2~7 ΤΗΕΝ PROC 8ULLET 
1oso ΙΝΚ 6 
1060 PRI NT ~ A,8;AS; 
1070 PROC Α 
1080 PROC Β 
1090 UNτtl FALSE 
1100 IΙEFPROC θULLEτ 
1110 HOVE <Α•2>+30,θ+1~ 
1120 PLOT 3,50,0 
1130 ΕΧΤ LASER 
1ΗΟ ΙΝΚ Ο 
1150 PLOT 3,-50,0 
1160 INI\ 7 
1170 PROC SCORE 
1180 EHDPROC 
1190 DEFPROC Α 
1200 PRINT ~ 0+3,Ρ; * 
1210 EHDPROC 
1220 DEFPROC θ 



Πόσο γερή μνήμη έχετε; 
Με το REPEAT σας δ(νετaι η ευκαιρ(a να κόνετε ένα καλό τεστ 
στη μνήμη σας. Η διαδικaσ(α, που ακολουθε( το τεστ, ε(ναι η 
παρακότω. Αφού φορτώσετε το πρόγραμμα και διαλέξετε ένα 
aπό τα τρ(a επ(πεδa δυσκολ!aς, εμφαν(ζεται στην οθόνη μια α· 
κολουθ(α τριγώνων. 
Εσε(ς πρέπει να θυμόστε ποια ε(ναι aυτή η ακολουθ(α τόσο ως 
προς το χρώμα όσο και ως προς τη θέση των τριγώνων στην ο
θόνη. Αν δώσετε σωστή απόντηση, ο υπολογιστής σας απαντό 
προσθέτοντας ένα ακόμα τρ(γωνο. Σχημaτlζεται τότε μια και· 
νούριa aκολουθ(α τριγώνων την οπο(a επlσης καλείστε να θu
μηθε(τε. Η διαδικaσ(α aυτή επαναλαμβόνετaι, μέχρις ότου ξε· 
χόσετε κόποιο τρlγωνο. Τότε θα έχετε χόσει (πρωτότυπο, ε;). Α· 
μέσως μετό εμφaν(ζεται στην οθόνη ο aριθμός των σωστών α· 
πaντήσεων. Ο aριθμός aυτός aποτελε( ένα μέτρο ιcκρίσης .. για 
τις δυνατότητες της μνήμης σας. Το πaιχνlδι μπορει να •τρέξει• 
και στους τρεΙς τύπους της L ΥΝΧ (48, 96 και 128 Κ). 

Το πρόγραμμα μας το έδωσε το MICRO WORLD (τηλ. 3234.743) 

ιοο ~εκ f•••••~••••• 
110 REH ** REPEAT ** 
120 REH *******~***' 
:30 REH ..•...•....... ••...•....... 
ι;ο REH }} For ιhe Lynx 128 << 
150 REH )} Include ιhe foltowing << 
160 REH }} 3 Coaaαnds << 
170 REH .•........ . ••••••..••..•... 
180 REH FAST OFF 

\QO REιi LOU ΟΝ 

:!00 fιΕΗ V[IU 26 
~10 REH •• •••.• •••••••••••••••••.•• 
:!20 ιιΙΗ Ιι< 100) 
~30 PROTECT Ο 
:!~0 CLS 
250 i'ROC IHS~R 

:!60 H.:OC ASM•!FF 
~70 PROC ςι:τιι~ 

, 
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2eo ιετ Τ=3+2*<rι>ι > ,t.=ο 
'Ζ90 REF'EAT 
300 ιετ τ=τ +t 
310 PROC DISP 
320 PROC ANSUER 
330 UNT!L T=1QιD 
3~ο cιs 
350 F'R!IH (! 20,120;"Do you ~o~αnt -.ο plαy αgαιn • 

360 INPUT Α~ 
370 IF Α~=Ύ" OR A~=·y• ΤΗΕΝ RUH 220 
380 PROTECT Ο 
390 CLS 
~00 EHD 
ΗΟ [ιEFPROC DISP 
no PROTECT Ο 
~30 FOR •=1 το τ 
μο ιΕΤ 't-=ίΙΙ::~ Ι 

450 PROC ίκ! l ~ ) 

\60 ΝΕΧΤ ιι 
; 70 ENLιPROC 
480 DEFPROC TRI<N> 
~90 RESTORE 500 
SOO DATA 0 , 0,255,0,123 , 120,150 1 180,1 ,0,0,1~3,120 
,0,240,100,200 ,2,255,0,255,247,123,120,300,250 ,4 
,0,247,255,247,123,120,400 ,300 ,6 
510 FOR n=1 ΤΟ Ν 
520 READ α ,b,c,d,e 
530 READ f,g,h,ι 
~~Ο ΝΕΧΤ n 
550 ΙΝΚ ι 
560 ΕΧΤ TRIANGLE α,b,c ,d,e,f 
570 ΣiΕΕΡ q ,h , lι3 
580 ΙΝΚ Ο 
590 ΕΧΤ TRIAHGLE α , b,c,d,e,f 
600 ΙΝΚ 4 
610 ENDPROC 
620 DEFPROC AHSUER 
630 PRINT (! 40,120;"Now you t.ry! (";T ;"J"; 
640 PAUSE 15000 
650 CLS 
660 LET t.=TRUE,G=O,C=O 
670 REPEAT 

1010 DEFPROC IHSTR 
1020 VDU 3,0,2,0,1 15,25,26,4 
1030 PRIHT (! 50 ,0; "REPEAT" ; 
1040 PRIHT (! 6,40;"1n thιs gαae the coaput.er wι 
ιι flαsh upone of four dιfferent triαngles onto 
thescreen. Once the coaputer ~αs done thιs you w 
ιιι be αsked to repeαt the pαttern.• 
1050 PRIHT •το repeαt. t he oαttern usP: 

"CHR~<1>CHR~ <4) 
1060 PRINT • Υ - t.op ιr ι αngle 

1070 PRINT ''G - left trΙCιngle Η - r ι ght t r ι α 
rιgle" 

1080 PRIHT • & - bαse trιαngle 

1090 ΙΗΚ 2 
1100 f'RIHT • Eαch tiae you reρeαι the pαtt.ern 

correctly αnother trιαngle wιll be αdded 

1110 ΙΝΚ 3 
1120 PRINT • Press RETURH to plαy the go•e. • 
1130 REPEAT 
1140 UNTIL ΙΝΡ<~Ο980>=2~7 

1150 EHDPROC 



ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΔΥΟ ΕΞΙΣΩΣΕΩΝ 
Το πρόγραμμα aυτό γρόφτηκε για λόγους καθαρό εκπαιδευτι
κούς. Σκοπός του προγράμματος είναι να μάθει ο μαθητής να ε
φαρμόζει τη μέθοδο των οριζουσών στη λύση ενός συστήματος 
δύο εξισώσεων με δύο αγνώστους. Το πρόγραμμα κατευθύνει 
το μαθητή στη σωστή λύση, χω ρ( ς όμως να κόνει τις aπαιτούμε
νες πρόξεις, οι οποfες πόντο γίνονται aπό τον ίδιο τον μαθητή. 
Τα αποτελέσματα που βρήκε ο μαθητής στις επιμέρους πρόξεις 
ελέγχονται aπό τον υπολογιστή και εμφaν(ζετaι στην οθόνη το 
aνόλογο μήνυμα, Σε περiπτωση λάθους στους επιμέρους υπο
λογισμούς, το πρόγραμμα •παγώνει~ μέχρι ο μαθητής να δώσει 
τη σωστή απόντηοη. 

Το πρόγραμμα έχει γραφτεί για να •τρέχει• στον TRS-80 Model ι . 

Για να τρέξει το πρόγραμμα και στους υπόλοιπους TRS-80, πρέ
πει να αλλάξει η γραμμή 1060 και να γlνει: 0=32 για τα MC-10 
και Color COMPUTER, Q = 80 για τα Model 11/4/12/16/168/2000. 
Το πρόγραμμα μας το έδωσε η εταιρiα •ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ 
ELECTRONΙCS Ε. Π .Ε,. (τηλ. 8238.100) 
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TRS-80 
JACKPOT 
Ας κάνουμε ένα ταξίδι με τη φαντασια μας μέχρι το Las Vegas, 
την πόλη των τυχερών παιχνιδιών και της διασκέδασης. Κυκλο· 
φορώντας στους δρόμους της πόλης πολλές φορές θα βρεθούμε 
αντιμέτωποι με τον «ληστή με το ένα χέρι». Πρόκειται για το μη· 

~~: ~~~ΝΤ "JACKPOτ GAME."•PRINbF PAVOFFS? (Υ"ΥΕS>"Ι 
12

0 PRINT •oa vaυ ΙΙΑΝΤ Α. ι.IS~s-"V'' τΗΕΝ 13:5 ELSE 260 
A$tPRINT:PRtNτ.ιF 

130 tNPUT 
3

, "PAVOFF" :PRtNT 
~~~ ;~~ΝΤ "REEL I"•"REEL 2"•7,RS:~~YτHiNG"•"3 DOLLA~S" 
Ι :50 PRINT "CHERRY" • "ANYτHt~G ,,' γτΗΙΝG"• •:s DOLLARS 

160 PR tNT "CHERRY" • "CHERRY ,,' -~~R", •6 OOLLARS" 
ΝΤ "ORANGE"•"ORANGE' Ε" •s OOLLARS" 

170 PRI "BELL"• "BELL", "ORAN~ ,,' OOLLARS" 
180 PRtNτ "PLUI'I"•"PLUI'I"•"PLUI'I~n..i~G" • 15 QOLLARS" 
~= :~~~~ "APPLE"• "APPLE"• ::A~ORANGE": •ι8 DOLLARS" 

210 PRINT •ORANGE" • •aRAN~ ,,' PPLE"• "20 DOLLARS" 
~20 PRINT •APPLE"• "APP';;E"BE~L" "30 OOLLARS" 
2:S0 PRtNT ·:.BEL':;":.~~~';;~"BAR"• "200 DOLLARS': •• ·tNPUT Α 
zι.0 PR Ι ΝΤ BAR ' .. tτ -ENTER- ΤΟ START • • • ' • 
2:50 PRtNτtPRtNτ Η t·NE~T ~ 
260 0111 A(:S).RI:S.20) ΤΟ 3"READ R<t.x>:NEXT • 

Ι το 20·FOR Ι•Ι • 2 2 
270 FOR Χ" 2 « i 4 2.2.:5•6•6,6•1• l• Ι 2 2 2,6,4,4,6•\•:S• 
280 οΑτΑ 2.4 ..... • • 4 4 !S.:s.5.:S·5·1· • • • 
290 OA'fA ι..2.6.S•4·5·~· ~:5:ι:ι.,2.ι.,6.4.2• ι.2 
300 OA'fA 3· ''" 2• 2· ι. 4. • 
:SΙ0 11•15 HAVE S"ΙI'I:PRINT Τ Α 
320 CLSΙPRINT "YOU -το PULL HANDLE";t!NPU 
330 PRtNτ "HlT -εΝτΕR 
:SA0 PRIN'ftPRIN'f Nτ<20•RND(0)>+1tA<1)sR(l,X> 

χόνημα εκείνο στο οποιο ρίχνουμε μερικό κέρματα και ή τα χό
νουμε ή γινόμαστε πλούσιοι. 
Το JACKPOT είναι η •<μεταφορά» του «ληστή με το ένα χέρι» στην 
οθόνη του TRS-80. 
Είναι ένα έξυπνο παιχνίδι που δίνει πολλά από την ατμόσφαιρα 
του μακρινού Las Vegas, εκτός βέβαια από δολάρια. Το πρόγραμ· 
μα το πήραμε από την «ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ELECTRONICS ΕΠΕ" 
(τηλ. 82.38.100) 

~οο rmω0lliθω~ 
ιΙ)ωrn 

350 FOR 1•1 το :s:X•l 

~;: ~~S~~ 1~~~~N~~~N:~:~:~~~El~F A~~~~~~ι.T~~~NS~~ELSE w~s:GOTO 52° ΕΝ 
520 

:S80 tF Α(3>•4 ΤΗΕΝ :520 ELSE IF A<:S><>S ΤΗ 
w-:s0:aaτo :520 !F A< 2 ><>S ΤΗΕΝ 

~:: IF Α(1) <>:5 ΤΗΕΝ 420 ELSE 520 ELSE !F A<:S><>:S ΤΗΕΝ 520 
610 ΙΙ•10•GΟτΟ 520 Ν 440 ELSE !F A(2><>:S ΤΗΕΝ 
420 !F Α< Ι) <>:S τΗΕ ι.50 ELSE W•:S:GOTO :520 
630 ΙΙ•200•GΟτΟ 520 60 ELSE !F Α<2>"1 τΗΕΝ 
640 tF A(l) Ο I τΗΕΝ ι. 20 ELSE IF A<.7->•:S ΤΗΕΝ ι.Β0 
4!50 II•S•GOTO :520 490 ELSE IF ΑΙ2><>2 'fHEN 5 
460 !F Α<1><>2 ΤΗΕΝ •20 ELSE w-ιs:GOTO 520 
470 tF Α<3><>2 ΤΗΕΝ., 20 ELSE IF A<3>~:S ΤΗΕΝ 510 
480 11•6tGOT0 520 520 ELSE tF Α<2><>6 ΤΗΕΝ S 
490 !F Α(\)()6 ΤΗΕΝ 520 ELSE W=20•GOτO !520 
!500 tF A<:S) ()6 ΤΗΕΝ pοτ *~·••"'"• 
!510 W•1!5:GOτO !520 :S0 ELSE PRtNτ .,.,. . ., ... JACI\ 
!520 !F W020° τ~~~ ; ... W:PRINT 
5:S0 PRtNτ "YOU "AGA!N? <V•YES> "Ι PR!NT 
5ι.0 1'\•1'1-Ι•W•PRtNτ , F Α$•"Υ" τΗΕΝ 320 ELSE τtONS· vOU WON s":l'\-15 
:5:50 !ΝΡUτ A1>tPRtNτ.ι SE PRINT "CONGRA'fULA 
•60 !F 11<1:1 τΗΕΝ :580 EL OST s";ι:;-M:GOTO 680 
;70 σοτο 680 590 ELSE PR\NT "τΟΟ θΑD· .. :~~-~:". ΑΠΕR τΗΑΤ" 
!580 !F 1'1~0 .. ~6~Ν HAVE 10 DAVS το ΡΑ~~~ ~ΗΑτ HAPPENS το YOU'" 
!590 PRIN .. !S οuτ OF 1'\Υ HANDS Α 
ι;00 PR\NT I Τ 
ι;ι0 QOTO 680 PR!NT "CHERRY", :RETURN 
&20 !F A(!)•l τΗΕΝ R\Ντ "ORANGE" • :RETURN 
630 IF Α< 1>•2 ΤΗΕΝ Ρ ΝΤ "θΑR"• :RETURN 
640 !F Α< 1) •3 ΤΗΕΝ ~~~ΝΤ "θELL"• :REτURN 
650 IF Α<ί)e4 τΗΕΝ RtNT "PLUM"• :RETURN 

IF AO> •S τΗΕΝ Ρ 
~;: PRINT "APPLE"• :RETURN 

680 END 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟΘΗΚΗΣ 

Το πρόγραμμα aυτό aπευθύνεται στον έμπορο που θέλει να πα· 
ρaκολουθεl μηχανογραφικά την ιικlνηση .. της aποθήκης του, 
αλλά και σε όλους όσοι θέλουν να πάρουν μια ιδέα για την λει· 
τουργla τέτοιου είδους προγραμμάτων. Οι βασικές λειτουρ
γίες που κάνει το πρόγραμμα είναι οι παρακάτω: 
1. Κρατάει καρτέλες αποθήκης. 
2. Ενημερώνει τις καρτέλες μετά aπό κάθε εισαγωγή ή εξaγω· 
γή υλικού aπό την aποθήκη. 
3. Εκδίδει πίνακα με τα υλικά για τα οποία χρειάζεται να γίνει 
παραγγελία. 
Το πρόγραμμα διαχειρίζεται το aρχείο υλικών. Το αρχείο βρί
σκεται σε κασέτα και περιλαμβάνει την περιγραφή του υλικού, 
τη διαθέσιμη ποσότητα, την τιμή αγοράς του και τέλος το κρίσι
μο σημεlο του. Λέγοντας •κρίσιμο σημείο» εννοούμε τη μεγαλύ· 
τερη διαθέσιμη στην αποθήκη ποσότητα, για την οποία το αντί· 

SPECI'RAVIDEO 
στοιχο προίόν τοποθετείται μέσα στον πlνaκa προίόντων, σε 
κρίσιμο σημείο. 
Αμέσως μόλις ccφορτώσουμε» το πρόγραμμα, εμφανίζεται στην 
οθόνη ο παρακάτω πίνακας επιλογής: 
1. Διάβασμα aρχείου 
2. Νέα εισαγωγή 
3. Απογραφή για ένα προϊόν 
4. Πρόσθεση στο aπόθεμα 
5. Αφαίρεση aπό το aπόθεμα 
6. Πίνακας προϊόντων σε κρίσιμο σημείο 
7. Τέλος προγράμματος 

Είναι ευνόητο ότι, όταν τρέξουμε για πρώτη φορά το πρόγρaμ· 
μα, δεν θα χρησιμοποιήσουμε την επιλογή 1. Η ρουτίνα εντο
λών 1180 μέχρι 1250 μετατρέπει τους λατινικούς χaρaκtήρες 
σε ελληνικούς. 

Το πρόγραμμα είναι προσφορό της ΕΛΕΑ Ε. Π .Ε. (3602335) που 
έχει την αποκλειστικότητα του SPECTRAVIDEO γιο την Ελλό· 
δα . 
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ΥΠ.\ΟΣ: ΕΓΚΥΚ-\ΟΠΑΙ.\ΙΚΗ 

Ul.ι\ΓΩΙΊΙ ΣΤΟΥΣ 

'r 110.\ΟΠΣiΈl. 
ΚΑΙ i\11"P0Yf10.\0Γil.IF.Σ 

l. \11 ΡΑΦf λl:: \fiM. \Αl:ΜΡΗΣ 
Kf'll'IKII \lλθf'ΣΙΙ: ΠλΠ.\ΣΩntΡΙΟ\ 
ι:~ \1 Η ι:: 19 
η'll~ 16410 \ΡΧ. 

το Βιβλ(ο "(νκu~λοηaιδική 
εισονuνή στους uπολονιστές και 
μικρουπολονιστές" του καθηvητι'\ 
κ. Θεοδώρου aπευθύνεται κατά κύ
ριο λόγο στους μαθητές (αλλά και 
σt όλους όσοι ενδιαφέρονται για 
το αντικείμενο που πραγματεύε
ται), με σκοπό να αnοτελέσει ένα 
καθαρά διδακτικό βοήθηιΗ:ι. 

Έχον tας σαν δεδοιιtνο ότι 
και στη χώρο μας υπάρχουν πλέον 
ιιικρό nαιδ ιό ιι ε έντονο ενδιαφέ
ρον νιο τους υπολογιστές, το Βι
βλίο αυτό φιλοδοξεί να τους Βοn
θι'\σει στο πρώτα τους βήιιατa, 
έτσι wστε η όποιο κστοπινι'\ τους 
ε(έλιξη να μην εμ ιιοδLζετοι οπό 
έλλειΨη Θόσεων ι\ κακή πληροφόρη 
ση. 

Αποτελείται από οκτώ κεφά
λαιο, με σχετικό ανεξάρτητο πε
ριεχ~ιενσ, που δίνουν σΌλόκληρο 
το έργο έναν προσονατολισμό προς 
το ha rdy;a re. 

Ito ΠpYtO κεφάλαιο γίνεται 
μια νενικΛ tiόοvωνι'\ σε Βασικές 
ννwοε ι ς, κο&ίς ανσλύοντa ι με aπλό 
τρόπο χρήοιιιες έννοιες και δt
νονται στοιχείο νιο τη σχεδίαση 
κυκλuμάτων, την τεχνολογία των 
ολοκληρωμένων και την οργάνωση 
της μνήμης. 

Στο ~~~!feQ κεφάλαιο aνολύ
οντοι οι κωδικες, οι aριθυntικές 
πράξεις και η εοωτερικι'\ ποpόστa
ση apιθuών στον μικροuπολονιστή. 
Αναλύονται ακόμη τα aριθμητικό 
σtιστήιιατa και οι κώδικες ASCII, 
BCO, EBCI>IC κ .ά . 

·το !ef!o κεφάλαιο αΦΟpό την 
aρχιτεκτονικ~ των υπολογιστών 
και ~ίνοντaι στοιχείο νιο το 
C1ock , το σύστημα μνήμης , το κυ
κλώματα πpοοαpμογής, CPU, ALU , 
Stδck, Pointer s, Flδ9S κ. λπ . Σον 
σύστημα αναφοράς, σε σχέση με τη1 
εσωτερική αρχ ιτεκτονική των μι
κροUπολονιοτών, χρησιμοποιείται 
ο rηεξεργαστής Ζ-80 . 

.__ _____________ _ Το cπόμενο κεcοόλοιο (τtτσο-

το) περιγρό•ρει tι ς Ιη<>)οι>ές στην 
ίίοχιτεrτοvικ~ τuνθ.16κοι 32 b it 
συστημάτων. Αναλύεται επίσης η 
aρχιτεκτονική των εnεF.εργαστών 
6SP2, 6809, 7·80, 8086, 8088, MC 
6θμμμ καθώς και του mainfra•~ 
1811-37β. 

Το ~~1!!!!!,1 κcmλοιο a·~opό 
την επικοιvωνια της CPU με τον 
έξω κόσμο. [δώ έχουμε το διόQΟΡΟ 
bυs, το κοvόλια, τις θύρεr. 1/0, 
τους διακόπτες, τους coproces
sors κ . ό. 

Στο έκτο κεφόλαιο νLνετοι 
μια οναλυτi'n ποpουσίοση των 
διόφοpων μοvόδων εισόδου-εF.όδοu, 
καθώς rοι του τρόπου οονόνΜσης 
αqχε ίων . Γlεριγρόιοοντσ ι όλο το 
νvωστό μέσα αποθήκευσης σιοι
χείων,·όπως δίσκοι, δισκέτες , 
ταινίες, Ι•~rd·copies στις διά
φορες ιιοΡ<~t.ς κ σι ιιι vtOη 1 ους. 
Ακολοιιθι ( ΙJLCI ΙJΟΡΟΙJΟ ίCΙΟΙ1 όλwν 
των ιι tΟόδων οnνόνωσης ~~~χcιvοvna
ιοικών οοχι ίwv ( ο,ε•ι·l,t1, roΙ ndom, 
index·s~qu~ntid 1 κ . λn.). 

Τα επόμενα δύο κι:φdλaια 
(~~δQ~Q και ~Y~QQ) aσχολούνται 
με ιο λrιτοιιpγικό σurηήματσ . 
Ανσφtpοντσι το πιο ννι.ιστά και 
καθιερωμένο, ενώ δίνειοι tμφαση 
στην πaρουοίaση του CP/~1 και του 
\Jti!X. Υπάρχει, ιtλος, και μια 
σύνοΨη που σνaφέpr.τσι στο συστή
ματα νirtυa1 κaΟώς και σε μερικό 
πιο ΠΡΟΧωρημένΟ ntμaτo. 

Το Sι6λίο ε(νcιι γρσμμtνο 
οε οπλή. •aτavοητ~ vλώοοn, χρη
σιμοποιεί μονοτονικό ούσιημο •οι 
χοpaκτηpίζετaι οπό τις σύντομες 
και οαοείς πληροφορίες, που δί
νει νια το θέιιaτο μr το οποίο 
κaτaπιάvετaι. Κόιι nou θα tπpε
πε , (Οtά ι η νvώιιη ιισς, να απο
φευχθεί είναι η χρησιμοποίηση 
ελληνικοηοιημένων (ένwv aοχικών, 
μια και πεοισσότεΡΟ μπcpδrύοuν 
πσpό βοηθούν τον aνοννώσιη. Βλέ
πουμε ν ι α πσι>όδε ι γμα: ΚΝΕ ( CPU), 
ΠΙΒ (MSB), ΣΔ ( Συντrλεaιή Διορ
&:><ιι:ως), Λl (OS), Φ( (LR) κ.d . 

Γιο νο ολοκληρώσουμε: Η 
λειτουργική δομή ιου βιβλίου. ο 
αναλυτικός ιρόrιος ΙΙσρουοlασηc 
ιων θrιιάι~ιν , aλλό κσι η ιιο ι ότnτd 
τοιι από εκιιaιbευΙL κής πλευράς το 
κάνουν vα ξεχwοίζrι onc\ τσιις ό•!
κοuς οn ηpχσιωμtν~>ν και 'Όrιολι~
ιιαιικwν" ουννΡΟιιιιό ιων , που εLχε 
ιιtχpι ι~ιρο να tΙΙιδι ί(ε· ι η ελλ η
νι κ ή πaσaνωvή . 

Και κάτι Ηλ_!·ιιrnί(): Αν κιιι 



το Βι3λίο έχει ιιόλι ς κυκλοφορή
σει, nληpαφοpηθήκομε ότι έχει 
ήδη 11οοταθεl οπό ιιερικές σχολές 

τtΊΆΟΣ: Ι 9R4 

t\τJ Ι'ΑΦfλl:: 1/.fiP'II ΟΡΙ OVFΛ 
ΜΗΑΦΡΛΣΙΙ: Ν MΠΛP'rll 

~F.Nn'Ιt.ll ·\IMH.I..II: ~ΛΚΤΟΙ.. 

Σf..\1.\f l..: "' 
11\IH: ~ \('\ , 

νέου τύπου στους μαθητές τους, 
πράγμα που σημαίνει πολλά ... e 

λιους λLθους της κοινωνιας τουc. 
Η Αστυνομία της Σκέψης είναι η 
οργάνωση που ελέγχει τη σκέΨη 
των πολιτών της Ευρασίας, ώστε 
να είναι "ορθή" και ταυτόσημη μ' 
εκεLνη του Κόμματος. Σε διΟΦΟρε
τική nεοίπτωοη, οι παραβάτες 
στέλνονται νο βασανιστοί•ν στο 

Το "1984" έχει γραφτεί ~πό Υπουργείο Αγάπης. 
τον γνωστό συγγραφέα Τζώοτζ ·σο- Το βιβλίο πσοουοιόζει, βήμα 
νουελ, που στο ελληνικό κοινό ποος β~μο, την εσωτερική επονό-
εCναι γνωστός και οπό την τηλεο- στααη του πολίτη Ουίνστον, τη 
ητικ~ σειpι\ "11 Φόομα των ζc.'χ.Jν". συνειδητοποίησι'\ του κο ι την 
Κυκλοφόρησε ιο 1978 από τις εκ- απεμπλοκή της σκέΨης του, καθώς 
δόσεις "ΚΑΚΤΟΣ" και, κα&ίς πλη- και τη συντριβή του, που τον 
οίσζε το 1984, η εκδοτική του επαναφέρει στο "σωστό" δρόμο των 
επιτυχία όΦΟσσε οτσ ύψη, Σήμερα ΑΓΓΣΟΣ. Σε κάποιο σημείο τονίζε-
θα μnορούσαμι. νσ πούμε ότι απο- ται η φιλοσοφία των ΑΓΓΣΟΣ: ''Ε-
τελεί πλέον ένα κλασικό βιβλίο λέγχουμε τη ζω~. Την ελέγχουμε 
στον τομέα του. σε όλους τους τομείς της. Την 

~την [λλόδα παρεξηγήθηκε ανθΡώπινη Φύση τη δημιουργούμε 
αn· όλες τις ούγχρονες Καοοόν- εμείς. Οι άνθρωποι είναι πολύ 
δρες, που εtέλοt?αν το έργο αυτό εύπλαστοι. Η σνθοωπότητα είναι 
του Όργουελ σαν Καζαμία ή βί- το Κόμμα. Οι άλλοι είναι απ· έξω 
βλο προφητειών και οποβλόιcωοης. -άσχετοι". 
Το "1984" ι:(ναι, αντίθετα, έργο Χοοοκτηοισηκός είναι επί-
~ε τις πιο ριζοσπαστικές ιδέες σης ο διάλογος όπου ο πολίτης 
νια τη διάπλαση της ανθΡώπινης Ουίνστον υπεραμύνεται της ονθοώ-
συνεLδησης, κάτω οπο συγκεκριμέ- πινης ελευθερίας. 
νες προδιαγραφές και στόχους. Ο - " έρω tι.ις θα aποτύχετε. 
συγγραφέας μας μεταφέρει στο Υπάρχει κάτι στο σύμπαν - δεν 
uποθιτικό έτος 1984, οπότε η Γη ξέρω τι, ένα πνεύμα, μια aρχή-
έχει χωοιστεl σε τρία και μόνο που δε'( θα υπερνικήσετε ποτέ! 
κρότη ορνανωιιtνα ι ιι cις ίδιες - Πιστεύεις στο θεό; 
5οιιέc. - Όχι. 

Θέοτnο ιων εξελίξεων είναι - Τότε πια είναι αυτή η αρχή 
ένα από το κρdτη αυτό, η Ευοα- που θα μας κάνει να αποτύχουμε; 
οία, rιου την κυβερνd ο μυστηοιώ- - Δεν ξέρω. Το Ανθοώπινο 
δης "μεγάλος αbελφός". Το κοινω- πνεύμα! 
νικό οιiοτημο ΑΓΓΣΟΣ μοιάζει εθ- - Και θεωρείς τον εαυτό σου 
νικοοοσιαλιοτικό, αλλά πλειοδο- όνθοωπο; 
τεί σε ολοκληρωτική νοοτροπία - Ναι! 
και αυτάρεσκη εnόρι ειο. - Αν είσαι άνθρωπος, τότε ει-

Ο κόσμος ~ν ΑΓΓΣΟ~ είναι σαι ο τελευταίος. Το είναι σου 
ένιJ: κόσμος παοa·λονικής, όπου έχει εξαλειφθεί. Εμείς είμαστε 
κάθε πολίτης Βοίσκεται υπό άμεση οι κληρονόμοι. Δεν καταλαβαίνεις 
παρακολούθηση ιιέοω τηλεοθονών πως είσαι ΜΟΙΙΟΣ; Είσαι έξω από 
και κάθε του πρdξη κατευθύνεται. την ιστοοίο, είσαι ανύπαρκτος!". 
Ζει νια να υπηρετήσει το Σύστημα - Η απειλητική αυτή δισπίστω-
και μετd να ιrεθόνει. Κάθε τι ση θα ιιnορούσε να δον ε ίσε ι τον 

1tχει σχεδιαστεί κσι ιιελετηθεί με οπόηχb της στον επίλογο μιας πο-
ακρlβειο, οκόιισ και μια επανό- ρουσίοσης του βιβλίου - αλλό tL 
σταση, προεξογγέλλει, αν την α κούσουμε 

Τα σλόγκαν των ΑΓΓΣΟΣ ''Ο προσεκτικό; Ίσως την εποχή που 
πόλεμος είναι ιιοήνη - Η ελευθε- δεν θα παρουσιάζονται βιβλίο -
pίa είναι σκλαβιά - Η όvνοια εί- γιατί δεν θα υπάρχει η γραφή, η 

•ι οι δύνο " cκιιρό~ο~υ!.'!ν~το~υ~~θ~~έ-:....~ι_~λώσ!!!:'~σα~~ο..:ά~ν~θ~~π~ '-''-'-----'!!-------------_J 
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ΠΕΡ/ PIXEL Ο /1 0/Όl. 

Λνrοηηό 1'1 ΧJ:Ι., 

'(}ταν ί:λαl!α το :\ο τεύχος 
σου r ίοο. tι..-ιλπιο:τος, ότι rίxr 
ένα ηιχlvιχιιιιJα νιcι ΛΤΛRΤ. Τα v.rι
κτnολόyησu και το βnήχα :rολύ 
καλό. Ι Jιχκι:τιίiJηοα να ι·ρμπνείκ••> τα 
npόvr>αι.ιιιcι. <ι.λJ.ft δο·ν τα κατc8οιτα. 

Γι 'αυτό λοιπόν Οα :tpότει\-α \'CI 

αναλύrτr όλα τα nροyράμματα 
(ό:τως το nr>όvιxτuua 'ΙΛΥΙ'1\ΧΙΛ του 
Ι. Ι . ) νια να V\"-'Ρίσουν πεpιοοό 
τε ρο τον vπολον ιιrτή τους οι 
"νέοι -ισονrχ:ιιιιιατ ιιrτές" . 

θα ιΌς nι><lτrινα επίσης, ι•ω 
ε:τόιιεw ιι·ύχuς, να δπιιοοιι:ύcπη 
:tοονιχ:ιuμα ι->.>.ην ι"'·,.,. χαιχn<τι\rc. ,. 
νια ΛΊΛRΙ. Ιfιιrτι-\.ιο ότι οι >.ήτσ
χοι T<1V Sι><..: ι nιm Οrι. :τοοτιιιnίκ..-ιν 
λίνα <ιχ>muιιαια >:ιιι uε.,.W.α, nπ
ιχ'< cιολλ{ι "αι μικr'ά. 

1 '-ιίσης Οα ά(.)ι:σε σε όJωυς 
τους α~;J<.>Ιες αν πλήθαιναν οι 
σrλί()ες ιιr ι α ΙΙI)ΟΥΙ)άμματα. 'lι<:ι 
καλι\ <ll(tlinl ι\ ι αν ιο :τοόνοοuιια ποι• 

bπuοοιείκnη σχrτ ιci με το 111\1-
II\ αν κrιι rα ι'πr•rπε \'CI ήτ(1\' γr>αμιιt
νο OF (V.>.ι.Ι ιι:tολονι<rτι\ ( n. χ. 
Spα:tnn) γιατί η B;.tsic του ΙΙ!'( 
t·ί'.<tι ιπη\ις "ttn -~"}).oix, άV\()(Πt). 

ll,)I)(XtttιW, 5ιν ··~τC..ocρu" α...:ομcc 
vα uηαιμ{-ιJ>.οι το πnόγpαμιια στο 
ΑΙΊ\ΙΗ ιιο11 • 

11 ια ι· cι ί ι π ι ς :τολύ >:αλι\ ι Μα 
ήταν και ιι ιτκιικιιrι ικός nr:ιovιxιu
uaι ιομι\ς. Ίο uvγιφι τ ικό τtστ 

ήταν εείιιου κrιλό, αν και δεν tX' > 

mτcιλ(ιlln nκόιια η ε ί 1-αι \I ;, ro
drin·. Οι uικpοl(ασέtες 
txoυv καιιιά ι'J(t'ι,., με τα c:πt .-ι.Ιι:ι• 
ιης ι\f:\RI t\ ι·ίΙ'Ciι τελεί.uς δΙCWJΧ>
Οι:τι~;ι'ι; 

11 i•λ•1 ωι• l'ΙλΊ:Ι. εί.ναι πολί> 
•:αλι\ και ι-λ:ι(ζι.> όσο nάι:ι να 
κα>.οπιιι·ι'>r ι . Ι k;ις μιιο(.'ώ να vιχbι.ω 

δι>iι ι~>υ 1Ι~Ιγρι\μιιατα κώδικα μη 
ΧCΜ\ς (>50 2 : 

Κ<)<;. 
~UV\,~ιιιη (t\' (γι να κ:ουραtπ ι-

• 0 f<\'αΥ\.:ΧΠ 11ς ιιου 
ι\ι"ι•τι'r>nς Ξ:ι:ι\οθυυrο~,,ς 
Σί.ιi)VΟU 52 
·1 13 :;s :'Ιι'<ι>ι.αα 

Λνσnητt ιοί.λε, 

Ηιο και στο γρόμμο σου θί
γεις διά~ρα πρόνμοτο . θο το συ-

ζητήσουμε με τη σειοό που τα θέ
τεις. Όσον σιοοοό ο:οτοοχhν το 
προγρόμμοτα, θο πληροφοοήθηκες 

ήδη οπό το ιτροηγούιιrνο t[ύχη τη 
στροφή του πεοιοδικού ιιρος το 
ελληνικά προγράμμοτο και ειδικά 

προς αυτό των αvοννωστ~ιν, δηλαδή 
τα δικό οος. Κατά ουνtnειο τόσο 
το μέγεθος κα ι η ποιότητα, όσο 
κσι οι πιθονtς ιιιι:(ηγflοεις πάνω 
στη λειτουργία ιων προγραμμότuν, 
είναι πλέον σε μεγάλο βαθμό στο 
δικά οος χtρια. 

Σχετικό τώnα μr τη στήλη 
του ΠΡΟ-ΠΟ, πptπιι να σου πούμε 
ότι, όιιως ΠΡΟΟIIαθεί να δεL(ε ι 
και η άλλη στήλη του περιοδικού, 
οι "Παράλληλοι όρόμοι", δεν 
υπάρχει εντολή h λονικόc μηχανι
σμός σε έναν υπολογιστή, 110υ να 
μην μπορεί να εξομοιωθεί η λει

τουργία του και σε κάποιον άλλο 
(εκτός βέβαια ον σχετίζεται με 
ιδιαίτερα χαρακτηριστικά του 
h~rdw~re, πράγμα που δεν συμΒαί
νει στην περLπτωοή μας). Όλα 
εξαρτώνται από ιηv ποοσπόθειο 
που είναι καvιίς bιοτεΟειμέvοc να 
~ατaβόλει . Οδηγώντας σας σΌυτή 
την ΙΙΡΟΟIIάθειa.σος τιρaοιοέρουμε , 
κατά τη γνώμη μας, ένα από το 
πιο δημιουργικά εοεθίσυοτο . Γιο

τι ούτε εμε(ς ουτε, ελπίζουμε , 
εσείς θα ε(οοοτον ευχαριοτημέ
νοι, ον χρησιμοποιούσατε "ξερό" 
tvo 1isting χωρίς vα έχετε συ
νείδηση της λειτουργίας του. 

Όσον αφορά ιις μικρaκοοέ
τες και τα carιrιdqes, η λει
τουpγιπ τους, όπως άλλωστε ξεκa
θόριζε το συγκριτι κό τtστ, είναι 
εντελώς 1\ιαι~ορcτικ~. Όιιωc θο 
διάβασες ίσωι; σια ιιερασμέva 
"Πρώτα Βήματα", το cαrtridges 

δεν εlνσι παρά μν~μη ROM , που 
nεριtχει κάποιο πρόγραμμα, και 
το περιεχόμενο της οποίος μπο
ρούν μεν να "διαβαστούν •, αλλά 
όχι κσι να αλλαχθούν. ενώ οι μι
κροκασέτες και το m ι crodriνe 
λειτουργούν όrιως ακριβώς και τα 
κοινό κασετόφωνα. Ι~ιιορούιιε δη λσ
δ~ νσ αποθηκεύοουιιε tνσ ιιρόγρομ 
μα, va το σβήσουμε, να Βάλουμε 
tνσ άλλο στη θέση του κλπ. 

Σχετικό, τέλος, ιιε το πρα
γpόμματα ~ικο μηχον~ς. αυτό 
που καταρχήν σου χρειάζεται εί
ναι κάποιο ΒιΒλίο που να αναλύε~ 
τη δομ~ του 6502 και τις βασικές 
ιιι:θόδους προγραμμοτ ιοιιού του. 
Τις nοώτες oou ιιικpές ρουτίνες 
Οο μπορέσεις νσ cις εισόνεις με 
ΡΟΚΕ crτη μνήμη, αλλά, για πιο 

φιλόδοξο nρογpόμι>Ο tι1, ένι1ς as
se~b1er και ένσς disa~semb1er 
θα αποδειχθούν εντελώς απσοοίrη
τοι. 



I ΓΙΑ ΤΟΝ /X-8PBC ΠlUM 

ι:ίμαι f\1:ιι.~ ..:ttινηιίι!Η)C α\~~

ΥΙ>ώιrιιJς <Ι<>ι> που ιι<Ιλις t~ι οτα 
χέρια ιιοu ω ι• ι χι·ι , \u ; • ω 
ο~οίο Ηι>iΙΚ« ·ωλίι ι-vtiιefnέrκ>ν. 

Ί'χιοι ω mιιτο SJ><'<'I ηαιΙ 18Κ 
wι ι\ΙΙrλιι VH ,,>e~ιιι ι το :ιι>όVJ'<'ΙΙΙt« 

ΊΟU 0EtfΙ)H,)\"') Γ11" •rrOV ιΌ:nριιtι.~ι· 
ιιΟΙ\ιtλλίι rιv. ιλ•~··~J>;ft ότι οτη 
vrχιιιμι\ 13 I. (ιnι\ το Ιl\1·.R κr<ι ιι.-τιί, 

ήιαν Μt...:οηΗι.ιιιο-'·\'tc tHtXΙH. 11) 

γιlC'μμή 13l. Ι<< ι\Οι-ϊ.« να ιmuο<1ι-

εύcιπ τη Ιiιηιιφίvιιτη vιστί και 
,ολλοί φίλ<Η ικ>ιι διnιιcφτίwνtcιι 
VL • (ιt)tc\ Τ <Ι ΙΠ'\'ι>:ι\ }fι(ιnς. 

Ο.ι ή()Οιι ΕΗίιτη:; '~ ι~ιt~ 
αν ο Sι><•ι· ι rι~·ι ιιποι11·ί ''t' Ιiαθεί 
οοιι('!Ι1 ή 11\ΟΙΙί tοι. Ι:λιιi.ζο ~~· μt:ί\\ο) 
LKCM1ΠOI ηιιt'\~Ι<; ιtnό ιαιτc\ ΠU\J ζη
Τάι), 

1\γαnηt t Φί λ ε , 

Φιλι..Cι 
1\ι>ν\ιρης Βιχtνάc; 
Λrvι.Lιοος C> 

Ν"<λcιιιιiκ ι 

Κόνουμε μεγάλη πpοσπdθεια 
όστε το Ι 1sιιnq που δημοσιεύουμε 
νο μην σας ταλαιnιJpούν, αλλd κο-

μό φορά, οπι.ις 3λtrιιις, συμ;Jσί
νουν και ατυχLες. μ γραμμή που 
ζητάς είναι η tξ~ς: 

131 FOR Γ Χ•? ΤΟ Χ•11 : GO SUB 
4000 : 1Γ ί < ~ 149 ΑΝΟ i <> 
1 S? 1ΙΙΓΝ PRINT ΑΤ y, f; ΙΝΚ 
7 ; OVER 1 ; "-";: ΒΗΡ 
0005,60 : tllXT f : GO το 138 

1χετικά τώpο μc το moder 
και το moniιoι·, ο Spectrυm δεν 
διαθέτει καμιά σχετική έξοδο, 
σλλό αυτό δεν σημσ(νει ότι δεν 
νίνετσι r.οι τίποτα. Η έξσδοc νιο 
nonitor ιίνσι σχετικό εύκολη 
υπόθεση κσι το μόνο ιιου χρειάζε
ται είναι hύ~-τpίο απλά κολλήμα
τα, ον ξ{prι< σιιό τέτοια πpι\νιιο-

τσ (ιιποσείς βέβαιο να σπευθυν
θε~ς και σε κόιιοισ σνtιηΡοα.Jπία 
ιi cοnιριι tι>r ~hομ) . l·lodem έχουν 
κυκλοφοpι\οει aπό διάφορους κοtο
σκtιιαοτtι: nτο εf.ωτιρικό (Αννλίσ}. 

Συνδέσντaι με τη θύρα γενικής 

I χο~σης του Spt'C lι·υιn κο ι του επι
τρέπουν νn r.nυοι~.,ν~ει ιιε δί-

κτυσ όπι.ις το Preste1 ή με άλλους 
υπολογιστtς. 

Το μόνο πpό3λημο είναι ότι 
δr.ν 3λέπουιιε or. τι μnορε ί να σου 
χρησιμεύσει lνα modem στη χώοο 
μας, μια και,πpοr, το ποοόν του· 
λόχιστον,δεν υπόpχει η σνογκοίσ 
υποδομil. 

ΑΙ/01-'ΙΙΩ .... 

,\γ(t11Jτό I' I \(' I • 

Ι'ίιιαι l\ας αrιό τ ι ς χι.λιάbrς 
τι Ν «'ΠV'" :ιττι:Α' tχ>tι. σ· όioJt την 
f).).άδα . ,\ι,. ι' ΎJ-> πολύ ι;α ιοό ;-ι ου 
ασχι>λοί,ιn ι ιιε 111'' - δίιο ιιήνr.c; 

περίπου - γι 'cιυτό και οι V\'-'>Jnς 
μου brv ε ί '-<<ι -τσλιl ανnnιγμένες 
ιιτοv τοιιfrι rιι·τn. \Ι•τόc ο }.όvος 
έγ ι νι· η «ι τ ίιι \'ι Ι ιιου ν~~. fh 
ι\Ο>·λα \n '""' /1ι'χιι-ις μεpικtc nλn
nrφor>Lrς: 

I) ΙΊ οημcιίvοιιν οι λι'ξεις: pi
Xι'l, l1nιkl, 1\Ι';φlιίc-s, Ιl:ι~h, ~~~~. 
ρ Ι οι; 

2) 1Ί ιιε ουμφ€ι>Η περι.σnότε(IΟ 
να Kfl\\o: \(Ι cτνι'Ιiι"'' fναν 11/Υ mό 

ιο ι·ξ~nΗΗΚό ιιε ιιιιι διιι.~t'ΙΧ'ι. otιlv 
t ιμι' τοv ή \'Π τον nνοrιά<>ο cιπό 
την ι·ιχ:ι αντ ιrτnon nία για νσ έχμ 
εvνύΙ1<111; 

3) .\ν τον cινοιχ'ιι~ι nnό την αντ ι
;-ιμα ~~ ίrι ται: I kS\'C'f,'()\1, η Ft"<:ι mι

ηnι>οι.ιτίιι Ι'Ιιι ιιnυ rαιρέχει το ~α
τάλληλο οtr~Ιις • .,,. nι:pίηuοη 
IJλicHrκ; 

4) 'lι-τ(ι από κώωι~ς σχετικές {:
prυvrς "\Ου fκανα , fΧΙ•Ι ια:πcιλή~Η 

oτovc ι·tι\ς 2: ιrιον ZX-SρQctrιun 
18Κ ο;rιι ι η ον ι · Ι η ι '"n. ι:u ήθελα 

w ιιου νιiο.tιι·ι, , τn Υ\~:~ιη ιrου έ
χονrας υ:ιόΨη c\1 ι ΟΟ.ι·> f-..~ν υ"ΙΟ-

λογιιπή που νn ιι"Ιι'ΙJε ί \~ καΜvιcι. 
τις α\άγι;cς μου vιn τα επόιιnια 
1-5 χιιόvια. 

Αγσπητt φίλι, 

~ ·,. υχcιι>ισtόι 
IIΗnονιάνvης Ιtλίαc; 
Ολύιι:ισv 1:; 
('Ι,·ο/ \' ί '-"11 

Ο χ<~ροι; δεν ιισς ε πι τρέπει 
vσ οnπνrήσοιιιιι όσο σναλυτικό θα 

θέλαμε στις σnοpίες σου. κσι νι· 
αυτό οοιι nιινιστοι'ιιιε νσ ποοακο

λσυθtlς τη στήλη "Πσώιο θήμοτσ", 

που σπcυΟύνετσι αποκλειστικό 
στους nοχόριους. ιιι σκοπό να 

εΙοιιολύνει την ποι.'ιτη τ οιιι; c•t<rQI! 
με τοιις υιιολονιοτέι;. Γιο να μιιν 
μείνεις πόνηιc οτrι 'σκοτεινό " , 
να κιlnοης σύνtοιιες απαντήσεις: 

- ΡίχΡ.Ι: ονοιιάζετοι το ιιι•Ρι; . 
tt:no riιιvr11 ό :1nιιε. ίο η ου ιιnοnε ί νrι 

rrιΦt1νίοΗ ένας ιιιιολονιστής nT'l'J 

οθόvιι ( Βλfιιt "ΙΙρώτσ βήιιαω", για 
nrpι υσόΗprι, nληpοφορίεc}. 

- (J,ιιιd: ι:ίνaι ιιονάbα ιιέτοησης 
της ι:ιοr\c Ηλnροφοριών. Χοrισιιιο-

ποιι ίιαι συνήl~Jς νια νσ μειρόμε 
την ταχύτητα ιιιιόbοοηι; πλnpοφο· 
οι ιjν •ιnό ι ον υιιολογ ι σ τ ι\ ιιοοc, κιl-

ποιο πrpιφεpιιοιό (κσσειόφμνο, 
ει tυι-.ιι ής, modem κλπ.). 

- r.,·,ιph ics· ονοιιοζοντοι οι 
γραφικές παρ..ιστιlσεις ι\ εικόνες 

που ιιnοοούν νcι ιιιΦ<.>νίιιοuν οι 
μοντέρνοι ιιικσοuιιολονισιtς στην 
οθόνη. 

- Fl ,,.ιι: ι:ίνaι η δυνατότητα 
ορισιιtνιιν uπιιλογιnΗοiν να r.ιιοονί 

ζuυν χιιpσκτήρες ή και σχήματα 
που ον11f!οιt.Jήνοιιν. 

ΙΙΙ·ι : ι ί vn ι μονdbσ μέτpηοηι, 
της συχνόιητσς με την οποίο πιlλ· 
ληrιι ο cιuart7 κnιίστσλλΙJC, ποιι 

υπόpχει or κdΟι υπολογιστικό σύ
στ nιιο, ν ι ο να οδηνε ί τη νεννή-

τpω βσσι.ών nσλιιών που παράγει 
τouc οπιιρnίιητουc. rισλμούς χοονι
σιιαί ιιr. τοιις οιιοίnιις κnι σιινχnο-

νίζοντσι οι rνtρνrιες ιου εrιε
f,εpγσσιή. 

- Ρlοι: είναι εντολή της Ba
sic κnι txrι nnν nποτtλεσιισ τn 
"άνοιιιια" κdιιοιου pixe 1 rης οΟό
νηc;. 

Όσον oιoopd το δύο επόμενο 
εοωτήμnτd σοιι, γrvικά συνιοτόιnι 

να uγοpόζr.ι ι:ονείς από εbώ σιι
δήποτr. (εφ'όίιον υπdσχε•), μιο 
κσι nι rδc:ι rιvτιπpσα.ιηίεc μπορεί 
να αρνηθούν να Υ.ολύ~ιουν με εγ
γύηση tνn "Ηνο" μηχόνηιιο,σλλd 
κο ι, σε πιr>ίιιtΜοιι που δεχθούν, 

θn είναι σιισριιίtnτη η κατοβολή 
κόnοισυ χpημοιικοu ποσού (πολλές 
ΦΟr>tς σnιισνιικού). 

)χrτικό, τέλnς, ιιt ·η τι-

λευτσίο ιιοιι εοίιτημ(ι, δεν μοc; 
ηpσσδιόpισr.ς το πιο σημαντικό, 
δηλσΜ ιιοιtς σκριΒι~ς προβλέπεις 
να r ίνnι ΙΗ πνόγκι:ς οοιι nτn r.πό 

ιιt.νο χΡόνιο. Χ~ιpίς αυτή την πλη
ΡΟΦορίο, ιισς είναι εντελώς σ/iύ
νστο ν:ι or. Βοηθήσουμε στην εκλο
γή σου. 
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Α/11 ΑΛΛΑΙΣΟ πόνω από 70 
ΙΙΡΟγρόμμοτσ νια τον 16· 
48Κ Spectrun. Τηλ. 
8316-192, Κώστας, οπσ
νruμοηνές ώpις. 

ΠΟΛΗΤΑΙ rrpόγρι.ιμμο νιο 
τον lX-81 11ου κόνει Sa
νr, Load, Verιfy 12 φο
ρtς γρηγορότερα (16Κ σε 
4? δευτερόλεπτο μόνο!!, 
XLJI)ίς "πpσνΙιοτικό" κσ
νtνσ πρόβλημα), καθώς 
κcιι ο Co11φi 1 <·r 1•1coder 
ΙΙ (lX-81). Και το δύο 
μόνο 1.200 δρχ. Λελφών 
38, 121 31 Πrpιοτtpι. 
ΓΙΑ ΝΑ BPEITE σ~εpσ 
software νιο τον ΖΧ-81, 
πρέπει να το κυνηγήσετε 
μι το τουφέκι. Μηορε(τε 
όμως νσ σnοκτήσετε σχε
bόν όλο τα ιιραγρό-μιιοτα 
που κυκλοφόρησαν στην 
ελληνική οvορό (εποv
νελμστικό, παιχνίδια. 
υtilities) σε κοτοπλη
κτικές τιμές (200-250 
δΡχ.), καθώς και πολλό 
όλλο. Γρόψιε μου νο σας 
στεlλω κστόλονο. Λελφών 
38, 121 31 Περιστέρι. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ κοσετόmωνο νιο 
V ic-20 και COmoodσι·e-64, 
γλώσσα Forth σr ROM, 
τrου κάνει τον Vic-20 
δrκα φορές ταχύτερο, 
sιφer eχpander σε R011, 
και bιόφορες όλλες κσ
σtτες . Τηλ. 9830-698, 
κ. l'lίko, 6-ΙΟ μ.1ι. 

ΠΟΛΟΥΙ'ΙτΑ! r\ ANTAMA1-
lONTAI nοοvρόΙιμοτο νιο 
τον Commodore·M. Υnόρ
χει πλούσιο συλλογή 
(SirιΙon 's B~siς, Coιnpi
lers κλπ). Υnόρχουν 
επίσης ηολλό παιχνίδια 
όnως olymp1c JJ~cs, 
οκόκι, solo fl19ht κλπ. 
Υηλ. 9217-307, Οονόσης. 

1101\0YNTAI σε ΗΙιή ευ
κοιp(ος 16 κασέτες νιο 
rον SPec trυrn 48Κ, με 16 
συναρπαστικό παιχνίδια 
σε κώδικα ιιηχσνής. Τηλ. 
6522-764, Χρ~rος. 
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ΠΟΛΕΙΤΑΙ Texas Instru· 
ments 99/4Α σε όριστη 
κοτόστοοη με εξορτ~uοτο 
και βιβλίο σξίσς 30.000 
δρχ. στην τιμή των 27. 
000 δρχ. Τηλ . 7014-61 1, 
Άρης. 

ΠΟΛΕ Ι Τ ΑΙ ένας 11 ικpσοκο· 
πικός bιομορφωτής που 
τοποθετείται μέσα στον 
ZX-Spectrυm ώστε ο ήχος 
νσ οκούvετσι οπό το με
γά~νο της τηλεόρασης. 
Μαζί με την τοποθέτηση 
2.500 δρχ. Τηλ. 5986-
589. Δημήτρης. 

ΠΟΛfΙΤΑΙ Atari νideσ 
compυter systern, model 
CΧ·2600Λ, σχεδόν αμετο 
χείριστο, στσ κουτί του, 
με 6 κασέτες συναρπα
στικών παιχνιδιών π.χ. 
Pac·Man, Donk~y-Koπg, 
Enduro, War1ors, σε 
προοιτή τιμή. Τηλ. 
2753-403, Στέλιος. 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ: 1) Coo1modore 
64 με word processor 
αγγλικό, assembler της 
Comrnodore , Pa sca 1 • 
Sυperbasic, δύο ποιχνι
δισ, πολλό τεύχη CΟΗΡU

ΤΕR.Τιμή: 60.000 δΡΧ· 
2) Conmodore di sk dri
νc. Τιμ~ 45 .000 δΡΧ· 
3) Κασετόφωνο Commodo
re. Τιμ~ 5.000 δρχ. 
4) Γλώσσα Forth car
tridge. Τιμή 5.000 δρχ. 
5) Ηλεκτρική γpοφομηχσ
νή (οννλικό) ~ith-Co 
rona. Τιμή 25.000 δρχ. 
6) Commodore-64 Refe· 
reπce quide και Vic
Reνea1ed, 1.000 δρχ. 
έκαστο. Τηλ. 4134-789, 
κ. Νικολετοέσς. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ TI-99/4A ευ
καιρία με διόφσρο περί
φερrιοκό και προγpόμμα
το. Τηλ. 9701-740 (σιrό
νευμο) κοι 3241-957 
(1rpωί), κ. Χοόνης 

ΠΟΛΕΙΤΑ! ΖΧ-81, 8.000 
δρχ. Τηλ. 8834-906, κ. 
Νίκο, 9-10 μ.μ. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ κασέτα με 4 
πρσγρόμμστο νιο ZX·Spe
ςtrum 48Κ (SABR( WULt, 
F!GHTER PILOT, SCUBA 
')[V(, t1r. WIHPY) 1.000 
~Ρχ. Τηλ. 6724-6?8, Κώ
στας (εκτός Σόββστο
Κυρισκ~). 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ AtarΙ-800 σε 

όριστη κστόστοση και σε 
τιμή ευκαιρίας. Συνο
δεύεται με δωpεόν 100 
ηρογρόμμοτο, ΖΛΧΧΟΝ, 

ASTROCHASE, PREPPIE, 
ΡΟΟΥΑΝ, βLUEMAX, GRAP~ 
!Τ, STAT 1 κλπ. Τηλέφω
νο: 9515-880, 9565-648, 
κ. Κίμων ΓοΒολός. 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ πολλό προ
γρόμμστσ νιο τον zx
Spectrum λόγω αγορός 
όλλοu υπολογιστή. Τιμή: 
500 δρχ. το καθένα. 
Τηλ. 2021-501, 5227-899, 
ώρες 9.30·2 μ.μ, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ TI·99/4A • 
τροφοδοτικό • Pal 
~1odulator + καλώδιο κα
σετοφώνου • manυals • 3 
κασέτες με προγρόμμοτσ 
• ΒιΒλίο νιο παιχνίδια. 
Τιμή: 17.500 δΡχ. Επί
σης eχtended Basic mo
dule • manual 8.500 
δρχ. Επίσης το modules 
Parsec (3.500 δpχ.), 
Hυnch Man (3.000 δΡχ.), 
Othello (2.500 δρχ.). 
Όλο με Βιβλίο οδηγιών. 
Τηλ. 8223-008, Ανδρου
τσόπουλος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ γιο το Tl-99/ 
4Α κασέτα με 10 απλό 
nρογρόμμστο νιο παρσnέ
ρο ενδεχομένως επεξεp-

1 

vοσίο σον εξόσκηση στον 
nρογρσμμοτισμό T.I.Ba
s ic και Βιβλιορόκι με 
οδηγίες. Επιπλέον 40 
προγρόμμστο (ποιχνίδιο, 
εκπαιδευτικό και λει
τουργιών) σε κασέτες 
και δισκέτες, σνό τρlο 
ή τέσσερα σε ~όθε 11 ίο. 
Ζητείστε κστόλοvο. 
Τηλ. 8618-975, Γιώργος, 
καθημερινές. 

ΠΟΛΓΙΤΑΙ Atari Video 
Cooφuter System CX-2600 
με δύο κασέτες, μετα
σχnΙιατιστή καL τtσσεοο 
χειριστήρια. ΤLμή: 
16.000 δρχ. Για εnι· 
11 λtον κασέτες 3. 000 
δρχ. η μία. Τηλ. 208-
963, θεσ/νίκη, Μιχαηλί
δης Η ιχόλης. 

ΠΟΛ[ Ιτ Α Ι 20" τν /1100 lfOR 
GRUNOIG 19.000 δρχ. 
Τηλ. 6524-805, 9-12 
μ .μ .• κ. • Ισορης. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Tl/99·4A com
ρuter στο κουτί του 
μαζί με ξένο ~nual 
και ελληνικό και το ΜΟ
ουι.r ΕΧ1ΕΝΟΕΟ BASIC 
και πολύ-πολύ software 
( 30 Ha.·wa rs, B0t·1B 

ΠΟΛ[ΙΤΑΙ Atari CX-2600 
αμεταχείριστο με τρεις 
κασέτες οξίος 36.000 
δρχ. μόνον 25.000. Τηλ. 
8017-772, Σπύρος. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ He>ιlett-Packard 
ΗΡ-41 πλήρης με: 1) 
Card reader. 2) Ι·Ιeι110ry 
eχtension. 3) Δύο Aρ
p1ic4tion RON'S. ~) 
Πλήρη Βιβλιοvpσφίσ. 
Όλο μαζί 25.000 δρχ. 
Τηλ. 6817-638, Κώστας. 

ΠΟΛΕΙfΑΙ νιο Spectrιιrn 
κοσtτα με 10 προγρόμμο
το εταιριών, οπό το κα
λύτερο της Αγγλικής ο
γορός, στην εκπληκτική 
τιμή των 1.000 δρχ. 
~τtλνετσι και ταχυδρο
μικό με αντικστσΒολή, 
τηλ. 8015-080, κ. 
Γιόννης. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ co~puter Oric
Atmos καινούριο. Τιμή 
ευκοιρ(ος. Τηλ. 8086-
957. ~(κος Μάνος. 

I-IONMIK1i EYKAIPIA. 
ΠΩΛ( Π ΑΙ πομπός F/1 50W. 
Ισχυρό κσι καθαρό σήμα, 
ιδανικός νια μετόδοση 
πρσγρομμότων. Τηλ. 
5719-647, Αντρtσς, ώρες 
3.30-5.30 μ.μ. 
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KONG, RA lfiGA'IE, PAC • 
'IAN, 30 SUBNAR lriE κο ι 
άλλες), σύνολο 70 ποο· 
γράμματα σε κασέτες 
στη μοναδική τιμή ιwν 
35.000 δρχ. Τηλ. 7663· 
268, ΓΙαύλοc. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Compμιer TRI· 
cοι~. Ι2Κ RAI-1, τσέπης, ιιε 
οθόνη υγρών κρυοτόλλwν, 
δύο γραμμών • cετοόχοw 
ιιο PloLer·Printer και 
CcJsrtιP lnterface, σΗ· 
ας /0.000 δρχ.,μόνο 
45.000. Τηλ. 6511·587, 
οnόγr.υμο. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Atari CX-2600 
σε άριστη κατάσταση ιιε 
ένα ζευνόΡι χειριστήριο 
και ιιεταοχnιιατιστή. 
Εnίοης 7 κασέτες. Τηλ. 
6713-001. 
A\MYfhΣ-ΠPOf'PAMMAH · 
ΣΤΗΣ με δύο χοόνια εμ
πειρία οτη Γαλλία ζητό 
θέση ανάλογη, Γλώσσες 

nρογρσμ ιιατ ισμού: COBOL 
ANS , MΙCROSOFT 86, RPG 
11, BASIC. Συστήματα 
χοησιμοποιούιιενο: OOS/ 
VSE, ICCF, MS/OOS, CICS. 
[μπεισια σε μηχανήματα: 
'IICίOR S 1 , ΙΒΜ 433 1, 
ΙΒΜ PC. Τηλ. 3474·529, 
κ. Γιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Texas lnsιru· 
~nts ΤΙ~99/4Α ολο•αL· 
νοupιο με nολλό ε(ορτή· 
ματο και βοηθήματα στην 
τιμή τwν 27.000 δρχ. 
Τηλ. 7014·611 , Άρης 
Παηανοστοσίου . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Atari Video σε 
άριστη κατάσταση. Ιuνο· 
δεύετοι και με κασέτες 
nou δίνονται ΔΟΡΕΑΝ. 
Τηλ. 9565-648, 9515-88~ 
κ. Νικήτας Γαβολός. 

ΠΩΛΟVΝΤΑ I rιόν!d από 1 00 
εnαννελμοτικό nρογpάμ
ματο σε κασέτες νια τον 
Spectrum,μετoξύ αυτών 
και παιχνίδια όnuς: 

FLAG·P[NETRATOR·SCUβA 
0/VE-PSST·FIGHTER ΡΙ· 
LOT-TRA~SYLVANIAN TO
WER. Προσοχή: Στις 5 
κασέτες η μία δώρο. Η 
κασέτα είναι απολύτου 
εκλογή σος. Κολλόρσς 
Ι~νθος, Ακοδημ ία ς 134 , 
713 05 Ηράκλειο Κρήτης, 
θέpιοοος. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ μεγάλη ποικι
λία nρογρομμόt!dν για 
Atari 400-800 και 600-
800XL. Ελότε ή γράψτε: 
Κιμώλου 7, ΚuΦέλη, 
113 62 Αθήνα, Λ.-Α. 
Κοπλόνης. 

ΟΣΟΙ ΔΙΑΘΕΤΕΤΕ Atari 
Computer και ενδιαφέρε
στε νιο ανταλλαγές προ· 
γρομμότwν τηλεφων~σtε 
στο: 6817·379, Γιdννης 
ή Τόκης. 

ΖΑΤΟΥΝΤΑ! πuλητής ή πω
λήτρια νιο κοτdστημο 
ηλεκτρονικού urιολονιοτή 
καθώς και ηρογρομμοτι

οτής . Τηλ. 3633·357, 
ώρες κοτσστημdτων. 

ΠΟΛΟΥ«ΤΑΙ νια τον 
ΤΙ/99-4Α δύο κασέτες με 
8 nρογpόμμοτο η κάθε μια 
προς 1.200 και 1.000 
δρχ. Κσι οι δύο 2.000 
δρχ . Τηλ. 9819·744, κ. 
Γιώργο. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Apple lle με 
ελληνικό, κόpτο 86 χα
ρακτήρων, οθόνη, δύο 
μονάδες δισκετών, Apρle 
dod matrix, printer με 
controller Pasca1 και 
πολλό προγράμματα. Όλο 
ελάχιστα μεταχειρισμέ
νο. Τηλ. 6531-541, 5-10 
μ.μ., κο Νικολοnούλου. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Electron αμε
ταχείριστος uε εννύηση 
που δεν έχει λήξει, τι
μή 32.500 δοχ. Δευτέρα, 
Τετάρτη και Παρασκευή, 
3-4 μ,μ., τηλ. β07~9θ8. 
Χοr\στος. 

ΕΧΕΤΕ ΤΙ/99-4Α; Ιος nε
pιμtνει πολv δράση αλλά 
και πολύ σκέψη στους 
swimers. Τηλ. 7654·801. 
7644·191, κ. Κεχαγιάς. 

nΩΛΕΙfΑΙ Apple 11 • 641<, 
δύο diςk driνes, οθόνη 
Aρple Ι 11, Pascal, FΌr
tran, nολλό όλλο προ
γpόμμοτο και ΒιΒλίο. 
Τιμή 180.000 δρχ. Τηλ. 
8132·049, Γιάννης (οπο
νεύμοτσ) . 

ΖΗΤΟ γνώστη Paςcal που 
θέλει να ασχοληθεί με 
M-Pascal 16 bit. Τηλ, 
543-694, θεσ/νίκη, Νά
κης, 

ΠΩΛΕΙfΑΙ Lχ-Spectruιιt 
4βΚ, Speech Synthesis, 
συνοδευόμενα από ικονο· 
nοιηηκό ςoftwa re: Ad· 
νentures, Simulators, 
Drawinq & 1-lus ic Crea
tors , liana geιrιen t , Α r
cade Games. Τιμή συζη
τήσιμη, 37 .000 δρχ. 
Τηλ. (0!) 3453-4?3, 
κ . ~ηιι ήτpης. 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑΙ· 
ΣΟ~ΤΑΙ ποογράυυοτο νιο 
τον Commodore-64 σε κα
σέτες ή f1oppy disk. 
Διαθέτω πραγρόμμοτο 
όπως: NASL SOCCER, ΚΟΑ· 
LΛ PRINTER, POLE POSI
TION, FALCON PATROL, 
SLALOM, PAC -ΜΑΝ , SΑΙ1, 
ΤΗΕ ΗΟΒΒΙΤ, 8UCK ROGER~ 
ΡΟΟΥΑΙΙ, Ρ!ί STOP, FORT 
APOCAL Υ PSE, CO~ΙGO 80NGO, 
POKER στριπτήζ, SUI'f~ER 
GAM(S, OL VI~P Ι C GAI1[S, 
BASKET κσι όλλο παιχνί
δια. Τηλ . 8652·530, 
κ. Δημήτρης, ΠΡ!dινές 
ώοες. 

ΠΩΛΟΥΗΤΑΙ ή Α~ΤΑΛΛΑΣ· 
ΙΟΝΤΑΙ προγρόμμοτσ νιο 
τον 7X-Sρectrυm προς 

150 δοχ. το ένα. Τηλ. 
6924·892, κ . Αλέκο. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ Spectrum 48Κ 
αμεταχείριστο σε συμφέ
ρουσα τιμή , Τηλ. 7642-
297. 

ΠΟΛΕ I ΤΑ! COOΊIIOdore-64 
με το •οσετόφuνό του 
και το τροφοδοτικό του. 
Τηλ. 533·355 θεσοολονί· 
κη, ΧαrζηοΟανσσίου 
Γιόννης. 

nΩΛΕΙΤΑΙ Atari ?600 
ν.c.s. video qame αμε
rcχείριστο με 4 παιχνί
δια ( Pdc ".ιn, Oon;;ey 
Kong, Ε.Τ., Mouςe Trap) 
με joystick και paddlr 
χειριστήριο, στην κστσ· 
πληκτική ιιμή των 
10.000 δρχ. Τηλ. 6841· 
286, Ονίr, 7 11 μ,μ, 

ΑΝΤΑΛΛΛΙ~Ω ιδέες κσι 
ηρογpόιιμaτο νιο Sσe
ctru~ 48Κ. VEURΙS cιιr 
25 RUE f'AUL UARRUEI 
75015 PARIS. 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ή ΑΝΤΑΛΛΑ1· 
ΣΟΝΤΑΙ προγράμματα νιο 
τον CBI-Ι-64. Επ(σης ΙLΙ 
λείτσι κασέτα με 6 ποο· 
γράμματα ετοιΡLών επι· 
λογής σσς, μόνο 1.000 
~οχ. Σιtλνοντοι και uε 
~ντικστσΒολή. Τηλ. 
4932-637, Βαγγέλης. 

ΠΟΛΟΥ~ΤΑΙ S~1rp ΜΖ80·β, 

64Κ με ενσωματωμένο κο· 
σετό~ιχ.ινο και mon i ιοr. 1 
disk driνc, CP/M, FDOS, 
Basic Coιupiler, As
sembler, Pasc<Jl, Basic 
High Resolution Gra
phics και πολλά nοο
γράμμοτο. Τηλ. 3225-619. 
~71?·1''1. 

ΙΊΙ;,,ειτΛΙ 7>.·5ΙιecιruιΙΙ 
48Κ, ~ιόνο 1 Ο ωρών με τα 
χειρισιJένος, με όλα το 
αηοραίτητα (τρΟΦΟδοτι 
κό, καλώδια) και πέντε 
κασέτες. Μοζ{ του ένας 
θερμικός εκτυπωτής ΑΙ· 
ρhaccσ.n και δύο ρόλους 
χαpτι. ΣuνολLκή τιμή 
και νιο το δύο. μόνο 
~8 . 000 δΡχ. Τηλ. 6521· 
174, Οανάσης (οπονεύιιο~ 
το. ΔLνω και εγγύηση 
νιn ~ ur\ν~ι:. 
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επιτέλους ... αρχίζουμε 
Αναnητό μέλη ~οι λοιποί ο

νοννώοτtc, η 26η Οκτ•~οίου Λτον 
μια μινόλη μέρα ... Με το ταχυ
δοοιιεΟ:ο μαι ι\οθε, είτε t(\ nι
ιη ειi r. τc ε ί • ε όχι . τn ?ΟΟο' rιπό-

ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ PIXEL 

~~~-:f~o{ 
ο-..τεηΟΗ;~ ;;zoy υ Ν 
ΔιεΥθΥΝΣΗ ΑΙ .:i \0 t-1 ΟΥ 
I ~~~:ς f\o<J Μ ι.Jfl , 
ΤΗλΕΦΟΝΟ ~ :(" / 't ji' 1.J $" 
ΕΧΟ ΤΟΝ Η/Υ: 

αρχίσουν νο περνούν ;π "το περιο· 
δικο ~και νο μος σιέλνουν το
χυδοοuικό μιο φωτονοοrοίο τους 
νια έκδοση της σχετικής ταυτό· 
τητοc . Την ταυτότητα αυτή θο 

' ' ι ι ,. 
::)~οοΊ.:. , 

I I Ι ' c 

εκω.ιΦΕΡΟΜΑΙ rιιι τΟΝ ΗΙΥ: . . .S Ρ. .ε. ~τ R Α \J 1 t::> ε: ο 
# ' .C.οι.ι.ι.ωοο..LΌ~ .. b.1 .. -J .Υfζ.. ~Q 

κομμο νιο μελος της Λtσχης του 
Pixr.l. rπειδΛ το όλο ζι\τημα ο
ξίζrι νο κοτοχωοnθεί στην Ιοτο
οίο σr. χρυσό γρόμμοτn, δnμοσι

εύουμr ~οι τα στοιχείο του. 
Ο rκδότnς σε κατόστοση ευ

φοnίοr. -όταν είδε το δελτίο
έκανε ΙJόλιστο και τη οχεtικι\ 
χειρονοιιίο. Συγ κεκριμένο ο ο
nοστολtος του αποκόμματος οu
ιο~ κr.ρδί(ει ετι\σιο ουνδρομι\ 
οτο περιοδικό, που θα οοχί(ει 
οπό το τεύχος Νο 5. 

Αλλό καιρός να οτοματι\nου· 
ιιε τις Οριομl!ολον ίες κο ι νο 
δοιΊιιε την κοτόοτοση, όπως της 
ο(ίζrι, οοβοοό! Η κοτόοτοση οπό 
rκ~ και nl:pn ολλόίει οι(ικό. Τ,., 
ΙΙΙΧ~ιn αυτό 200 μέλη ονοιιό(nντοι 
1 hριιιικlι Ι1fλη και ιιποροι'ιν νο 

ΛΕΣΧΗ ΤΟΥ PIXEL 

μπορούν νο την πορολομβόνοuν οπό 
το γραφείο του περιοδικού από 
τον καιρό περ(που που θο κυκλο
φορήσει το επόμενο τεύχος του 
Pixel. θα σος ειδοποιήσουμε σχε
τικό. 

Οι υnόλοιnοι τώρα . Όπως 
είπαμε και προηγουμένως, τα 11nώ· 
το ουτό 200 μέλη ειναι τα Ιδρυ
τικό της Λέσχης και το κυριότερο 
nλεονέκτη;ια νι· ουτούc είναι ότι 

δεν πλήοωοον Τίποτα. Τώρα που η 
όλη υπόθεση όρχισε νο παίρνει 
σοΒαρή τροπή, καταλαβαίνετε ότι 
συτό ~εν νίνετοι να συνεχιστεί. 

Από δω και πtρο λοιπόν το σχετι
κό αντίτιμο νια νο γίνει κανείς 
μέλος της Λέσχης ε ι να ι ~ΙΟΝΟ . .. 
2.000 δσχ. 

Πnριωιλω ΥΟ I'C cγyρoψC1C μtλο( •ης λtσχης 10U PIXEL 
r 10 ιον Otton<> ovto οος οnr.στιιλn τnν ι οχ~ cntισγή Νο 
noo6 rων 2 000 δρJ( 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟΝ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ... 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: .. . .... . . 
ΕΧΟ ΤΟΝ ΗΙΥ: • • 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ ΤΟΝ Η/Υ: 

. . . . . . . . . . . . . . . . . ' ..... ..... ' ...... .... .. . 
• ' ' ο ' • • • • • • • • ' • ' • • ' • ο • ' ' • • • • • ' • • ' ι 

Όπως είπαμε λοιπόν, το 
πρόγμοτο σοβαρεύουν. Ας δώσουμε 
ιιερικό πορaδείvμοτο. Λίγες μέ
ρες αφού φτάσει ιο περιοδικό σtο 
χέρια σος, θο σας κιυnι\σει την 
πόρτο κόnοιος ταχυδρόμος, που θο 
μεταφέρει κότι α11ό ιιος ν ια σος .. . 
Ίνα ρομπότ! Όη βtβοια, οπλώc 
ιιρόκειτοι νια το πιχ.ίτο newsletter 
(στα αγγλικό αυτό λέγεται ενημε· 
ρωτικό δελτίο). ΑΙΙό δω δεν πρό
κειται να πούμε τίnοιο όλλο εn· 
αυτού του θέματος, νιοιί δεν εί
νοι ... Γιο Όλους. 

Κότι που μτιορεί να οναφεp· 
θcί και από bω, εινοι tvo Μέρος 
ιων πλεονεκτημάτων ιιου θο οπο
λσμβόνοu ν το μέλη της Λέσχης από 
δω κοι στο εξής: Τι θσ λέγατε, 

νια παρόδεινμσ, να φοιτάτε σε 
σχολές προγραμματισμού, να κό· 
vετε αγορές από compυter shops 
ή οπό το ειδικευμένο Βιβλιοπω
λείο κοι νο ουμμι:τέχηε σε 

computer clυbs, όλα αυτό με 
οτόνταρ έκπτωση μέχρι 25• (πέρα 
Βέβαιο από την έκπτωση τιου θα 
καταφέρετε νο αιιοσnόσετε οnό τον 
ιδιοκτήτη ασι<ώντας την ιτpοσωπι κή 
σας νοητε ία . . . ) 

Αυτό είναι οε πρώτη ~ση, 
το εύκολο που λένε. Τι θο λένστε. 
όμως και νιο ένο Χριστουγεννιά
τικο ταξιδάκι μέχρι την Αγγλία 
νιο να κόvουμε μιο επίσκεψη στον 
"'θείο" Clive κοι τουc υπόλοιπους 
. •. μεγάλους; Εδώ σος εντυπωοιό
οαιι ε, έτσι; Σος πληροφορούμε λοι
πόν ότι έχουν ήδη ν ίνr.ι οι απα
ραίτητες ενέργειες, ώστε ον δεί
ξετε την σχετική pνιοττόκριση, 
ηρόγμο τι ου ελn ίζουμε, να ιιπσρέ
σοuμε νο σος προσφέρουμε σε εξω
φρενικό χαμηλές τιμές την ευκαι
ρία νο επισκεφθείτε το (υρωπαικό 
Κέντρο των μικροUπολονιστών . Οι 
ενδιαφερόμενοι θο μος υποχρεώ· 
σουν αν κάνουν ένο τηλέφωνο στο 
περιοδικό (το τηλέφωνα θα το 
βρείτε στην ττpώιη σι:λίδα) κοι 
εκδηλώσουν τη διnθr.σή τους 
αυτΛ. 

Αυτό προς το παρόν μέχρι 
να το πούμε οπό κοντό (το ρομ
πότ που λέγαμε και πορσηόνω ... ) 
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(ΕΚΠΤΩΣΗ 25°/ο) (ΕΚΠΤΩΣΗ 250fo) 

Παρακαλώ να με εγγρόψετε συνδρομητή στο πε
ριοδικό COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ για ένα χρόνο 
(12 τεύχη). Για το σκοπό αυτό σας aπέστειλα την 
ταχυδρομική επιταγή Νο..... με το ποσόν των 
1.350 δρχ., αντί των 1.800 της κανονικής συνδρο
μής (έ~<πτωση περίπου 25%J. Αν για οποιοδήποτε 
λόγω δεν μείνω ευχαριστημένος από το περιοδι
κό, θα μπορώ να διακόψω τη συνδρομή μου και 
να πόρω πίσω το υπόλοιπο των χρημότων μου 
χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

η+ΛΕΦΩΝΟ τ.κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Ν ο 

Παρακαλώ να με εγγρόψετε συνδρομητή στο πε
ριοδικό PIXEL για δύο χρόνια (12 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό σας aπέστειλα την ταχυδρομική επι
ταγή Νο ..... με το ποσόν των 1.350 δρχ., αντί των 
1.800 της κανονικής συνδρομής (έκπτωση περί
που 25%). Αν για οποιοδήποτε λόγω δεν μείνω 
ευχαριστημένος από το περιοδικό, θα μπορώ να 
διακόψω τη συνδρομή μου και να πόρω πίσω το 
υπόλοιπο των χρημότων μου χωρίς την παραμι
κρή καθυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ τ.κ. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΟΥ Ν ' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
Ν ο 
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Η SINCLAIR πήρε 
το πλnκιροί\όγιο του πολί> mo ακριβοί> QL 

και ω προοάρμοοε στο πετυχημένο SPECTRUM 
Σωστά ωποθετnμένα, εργονομικά σχεδιασμένα πλήκτρα σας 
δίν01.>ν τnν γρήγορη αvταπόκpισn ποι1 λείπει οτο κλασσικό 

πληκτρολόγιο του SPECTRUM και σας Λύνει τα χέρια 
γιά σοβαρές εφαρμογές. όπως n επεξεργασια κειμένοu, 

γιά πιο άνετο ιιρογραμμαuσμό και πιο απολαuσuκά παιγνίδια 
χωρίς χειριοτι'Ιριο χάρις στα πλήκτρα nou δ κολλάνε. 

ακόμn και μετά ιδιαίτερα σκληρή χρήση. 

Δεν χρειάzεται να σος πούμε ότι συνδέεται με όλα τα 
περιφερειακά χωρίς καμιά προσαρμογή, 

και Φυσικά δέχεται όλα τα προγράμματα τοu SPECTRUM. 

((Ξ))f'l ~.,-;:::>ς) ΓΙ.. Πλατεία Κάνιννοc; • Ακαδημίας και Θεμιστοκλέους 23·25 
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