


J SUPf:IIΠI'Ot80PA.' 
Jovsτιcκ 

OUICKSHOT 11 
ΜΟΝΟ 1900 ΔΡΧ. 

Αριθ. Φύλλοv 4 • ·Ε τος Α' 

Ηο.ττώνοvνΟ"<οcλά)ιιΟ"<οτοyuο.λi

ομο.το "0' ''~ o.vτo.iιycu:ς οτι<;ο%· 
νcς •ων moniιor 

Εξοuδcτcρwνοuν το Ο"<DτΙ"ό ηλε · 
npooμo 

Βι:~τοών""" κο.τό "ολύ το conιres\ 

Προ<Ι"<οτι:iιοuντο.μάηο. · tτσιοnο 
φeiιycικο.νι:iς nοονοοιι:.,ω.<>V(, ι<Οv· 

ι Αιοκι:τοΒήκη yιa διο,.tτcς 

3 ιντοών SUf>ERΠPOΣΦOPAJ 

ι Midi Ιnterl;ις:e νιο. Amιtrad 

CPC 6128. 
ι Δcύπ:ρο. drlνι yιο. Amsll'ad 

6128. 
ι Sρee<:h sy"lheιizer yuι Am

strad 6128Maι464. 

ΑΜΧ MOUSE 
Γ10 Amιtrad , Spe<;lrum ιι;aι Corn-

ΒΙΒΛΙΟΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

[ι olnlσpliιiCompu lfntιιιtβallρeπttmι..,. 

.... tς Π~ "Ι:_,,. U.IM fιlllwr 
-ιιύι;nιι •ΙΙσι:namοΙΙιΙΙιι.r.ισιΙΙΜ>Ιsεv

ιιrrοιαπe•αeeιοnροτραννα....,, 

IUJ(fl02β181ιiQII SUPERni'Ot~AJ 

WΠOJB'Bλ/Oti suPf:RflPOΣ~A! 

βΙΒΛIΟ&Κ.UΕΊΑ SUΡΕΑΠΡΟ!ΦΟΡΛ! 

ΜΙCRΟΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

Μελα.νοτοινiεςyιaόλοος τοιιςε

ιmιπω,-tς•Διοιιέτu;ό.Ι.ων των τίι· 
nων•ΚαθαιJιστιΜό •χapτiyιο. ε. 
πunωτtς ιι.ά. 

SHEIKOSHA 
GP-700A 

ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΕκτΥΠΩΤΗΣ 
(ΠΑ ΙΒΜ PC, SPεcτRUM, ATAfJI. APPf.E ) 

Ο GP-700A είναι ένας από πιc 
σύγχρονους .εκτυπωτές της σει 
ράς prlnters GP. Το πολύχρι.ιμc 
τύπωμα που παρέχε ι χρησιμοπο ι · 

εi 4 λογικά ελεγχόμεvα Seikosha 
Uni-hammers και μια τετράχρι.ι 
μη κασέτα μελανοταινίας . 

AMSTRAD 6128 ΜΟΝΟ ?????*ΔΡΧ. 
Στο lnt oρlan Compuleηl oιe μnοpειτε να βρε ιτε τον AMSTRAD CPC 6128 ; κο ι ο~α τ ι: 
ά~λα tιome-micrα& είδη) οεουοιαοηκό ανταyωνιστικώτcρες τιιιες ono ι.:~cινες που βcι 
οuνα"Πήσtτε αλλαύ. θα βρείτε εniαης "α' •α ε~ης nεριφερειαιια τοuδ1 28 : Sρ~~c~ 
syn1heslt er, Ligtιt pens, Memory Carcts. Δεuτcρο Οrινe. Printer ΟΜΡ 2000. ΤΥ Mαdu l ;ι. 

tοf"Snοuδίνοuντηδυναrότηταοiινδtσηςτης61 2Βμετηντηλεαρασηοαςκ . α 

AMIGA 
ToCommodore Amiga εiνω ένα per
sαnalcomputernououνδuάζε ι ειr· 

nληιrηκό multi-tasking κα ι υψηλού 

εnιπέδοu φιλιιιότητο σrο χρήστη . 

Τα Amiga δεν τρέχει μσνα σλη τη 
yιιόμο εφαρμογών yιο PC. αλλο ιιο ι 

μια τελείως νέα yιrόμα εφσρμσyων 

nαu μέχριτώραήτανεφιιιτεςσε με . 
yαλίncρσιιοι nονάιφιβαοuοτημοτο 
uπαλαyισrών 

OPUS 
DRIVE 3 1/2 !ΝτΣΩΝ 
ΠΑ SPECTAUM 

Το πι ο cξελιyμ ε •ο κο ι uJeΙ lriendl~ ~uστη · 
μο dos~ drιye yιa 10 Speι:: Ιrum 

Με Jο~sΙιι;k 1nιerΙ•c•. "αραλλn~n θvρΟ 
yoo ριιnΙ• ι . cξσόο oc vodeomon ι!oι ,. . ο 



I 
ιr. 

-

Computerstore 

ΤΟ ROBOT-MICRO! 
Μt όι«Ο ΤΟUUΠΟλσγιστηκΟΙ nλf\ΙΠρολοyιο25 
Πλ~~τpι.ιο Ut δct&;η 1)0\J ΠΟIΙΚΟ οομβολα 
όJVΟμικη6ροοη , φι.ιτα_~εc;κοιΦΟV'Ο · 

στ ι•ο η~ο ΔIΟQ<:tδοσηκο KOt ιCΙΙJΙόχρο...σ 

εκnο.ΟC uιι•ο lδσνι•οδι.ιροyι:ΙΙJΙ(ρους_ ώΙ 

λα ~οι ~εγολοuς ur.ers 
Κροιοσ~ηRΑΜιοu πpοyι:αιμοτοyι:~δροαη 

οnοεvabεu τε pολειττομεχι-κοι1wρα 

Φεβρουάριος 1987 

COMMODORE 1280 
· εva οnό τα επικρατέατερσ hame
micros της αγοράς με. μορφή και δυ
νατότητες ρersσπalcomputer. 

· Εχει128Κ RAM μtσα αnότη Basic, 
μεγάλες ικανότητες graρhics και 

ήχοu και ενσωματwμένο disk dri νe 

5 1/4 ιντσών . 

Διαθέτει δεκάδες nροyράμματα και 

μια μεγάλη yιιάμι:ι από nεριφερε~α- ; ,.\ ΙΙ\\ 

ATARI 520STM 
' Εχι~μνημη$12Κκοιμιιροεnrl,φpm\τοι:ιου-

vαyώνισιοδ/1000πουτρι;χειστ ~tootpιιt. 

εοωτεcιuιόflορρνdιskcοn ·•131 

Ο ΓΙΓΑΝΤΑΣ ΤΗΣ ::;,;.,":;•:~~ 
ΓΕΝΙΑΣ ΤΟΥ 68000 """"' "' 
ι--------------------------· 

I ι•ε .~=ι~:':_~ε0.:Ύ~:.~::=~~~~~=~ ,:~::~::Ρ~~~ ί 
s~ore Εχεπ δι.>ρι:α; ()1.1\'δDO\I!l σt μι1νι(ΙIΟ tνιuτm ιιt νεa. tιδrισεις J 
Ειδ""V"τα.ι:λι1θcΙΙ-ιmαι«ιιrtιαΓΙι:J<.ΙΙα:ιαvt.ς<αιεο;ιιλι)..nκει;suw~οι:πcιλλιl&ιδι\' Ι 

Κ~ΡΔIΣIΈ ΜΙΑ ΕΚ~::.:~=-:::.:::~:OQE:a:::::TFR GP lOOA ~ 
I 

ΟΝΟΙΙΙΑ ΕΠΩΝΥΙΙΙΟ ΤΗ"-'---- I 
δΙΗΘΥΝΕΗ Η.Ιι. ΚΩΔ---- I 
ΗΜΚΙ"----ΕΠΑΓΓΕιi.Ι/ΙΑ ____ ΗQΜΕ MICRO!L- ι 
ΠΟιΟ KAIPO ΑΗΟΛΕΙΗΕ ΜΕ ΗΟΜΕ MICROS; 

Ο JOYSfiCK C] ΕΚΠΠΩΤΗ Ο Β ΙΒιi.Ι" (ΕΜΗΝΙΚ Α] Q BIBιi.IA (0ΕΝΑ) 

Q ΗΟΜΕ MICRO Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑfΑ (ΠΑ!ΙιΝ!δΙΑ} Q ΠΡΟΓΡΑ-ΑΤΑ (ΕΚΠΑIΔΕΥ1\Κ"J 

nΟIΟΝtοΕΙΔΟ[tnΟΥΔΕΙΙΥnΑΡΧΕΙΗΗΝΕΛΛΗΝΙΚΙ"ΙΑΓΟΡλι 

AθfλAtfNAAfiOI!"r!llE1"U 

Σ•t•ι•~ ~ φερ•c ·~ οuμnληρο.ομ<;νσ •~unoνo ιrro !~lσρliΟΠ CC""91J i e~Ιcre 
Σ.a6.cu10.10564Αθηνα.Τηλ : 3233711 

Ι • Η nρο<>φ<>ΡΟ "'XUCι 000 unο.ρχcιδ-ισθcοι~ cπ,.. ono Se•Ocι~a GP·100A 

L-----------------------------01 τΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕ Ι ΣτΟΚ 

ΠλΔΙΟΥ 10. 10564 ΑΘΗΝλ. ΤΗΛ : 3233711 . 3233744 . 3233880 



Διαλέξτε τον Υπολογιστή σας από τον 



των Computers 

λΓΓΕΛλΚΗ 39 ΘΕΣΣλΛΟΝΙΚΗ 
TELEX : 412842 CMST GR 



lϊtΙP<m>Π1G~Y'il 

-nροyρόμμι;πaιnη .. 

!rJB~I=:J[!] 
§[!]l:iliil 
[Ξ]ι:J§Β~ 
ι""~«Ιι.ι=~""""

~--
~~~::~~~ 



ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 11 
ΓΕΓΟΝΟΤΑ ... ΦΗΜΕΙ . ΣΧΟΛΙΑ ... 18 
ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 32 
ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 36 
ΕΞΩ ΑΠΊΑ ΔΟΝτΙΑ: Σ Υ ΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΟΝ 

κ. ΧΑΛΚΙΟΠΟΥΛΟ ΤΗΣ ALL SERVICES SOUND LTD 42 
TELE-PIXEL: SOFTWAR E ΕΠΙΚΟ ΙΝΩΝΙΑΣ 48 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ: JOYSTICKS: ΜΙΑ ΜΑτΙΑ ΠΟ 

ΟΠΛΟΠΑΣ ΙΟ ΤΩΝ GAMERS 50 
HINTS & τiPS 60 
SOFTWARE REVIEW 64 
SPECIAL REVIEW: ACE,OI ΟΥΡΑΝΟΙ EINAI ΔΙΚΟΙ ΣΑΣ 106 

ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 124 
Η ΗΗΛΗ ΤΩΝ HACKERS: ΣΥΜΠ Ι ΕΣ Η ΚΑΙ 

ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 127 
ΕΠΙΠΛΕΟΝ : PSION ORGANISER 11 
Ο ΜΕτΑΦΕΡΟΜΕΝΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΕΑΣ 132 
Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ DAN DARE 138 
ΤΟΡ ΤΕΝ 142 
ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΤΟΡ ΤΕΝ: ΣΠΑΠΕ ΤΟ URIDIUM 
ΤΟΥ SPEcrRUM 143 
ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ: ΣΠΑΠΕ ΤΟ Υ ΙΕ \-ΑR KUNG FU 11 
ΤΟΥ COMMODORE 146 
ΤΕΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: ELECTRIC DREAM 148 
ΓΝQΡΙΜ ΙΑ ΜΕ ΤΟ CP/M: ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ ΠΑΝΩ 
ΠΟ ΔΙΣΚΟ 152 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ ΣΕ PASCAL: LOOPS ΚΑΙ 
ΔΙΑΚΛΑΔΩΣ Ε ΙΣ 156 
ΑΝΟΙΧΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΜΕ ΤΗ MENSA 159 

ΕΠIΠΛΕΟΝ : PSION 
ORGANISER 11 ΣΕΛ . 132 ΔΙΗΓΗΜΑ 164 

COMΙCS 166 
ΔΙΑΛΕΙΜΜΑ ΟΛΙΓΩΝ BlτS 168 

SPECTRUM: ΤΗΕ DEATH CΑSτιΕ 72 
AMSTRAD: Ο ΠΟΛΕΜΟΣ ΤΩΝ ΥΠΟΒΡΥΧΙΩΝ 76 

Αnαγοp.ι:Uεrαιηαναδημοαίευcη 
BBC: ΤΗΕ SNAKE 86 

ΕΞΩΦΥΛΛΟ 
ATARI1040 ST: STAτiSTICAL PROCESSΙNG 92 των ~αφημιοτ~ΙΙ"'::,::.~~~~ών παι.ι έχουν 

τηνενδειξη c;) s•c τ !Ο'< 

χωpiς nιν tγypαφη άδεια του εκδότη 
ή rΟ)ι,ι ι.ιπεUθιινι;ιι,ι διαφημίσεων. 

ΕΚΤΩΡ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΥΕ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΗΣΗ εΞΩΦΥΛΛΟΥ: 
ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 96 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ 99 

Ι~IΟΚΤ ΜtΙΑ CO\O Ι 'V""'~~~ ~11( 

! (ΔOI>tt •ΔIEVO <N I!<Σ ""<>< 

ln061tf0TNI><IIIo«<λ'tι;llo"""""' 

OI[YθΙNI"'.[YNTA!Ifl ~">; 

oP .. IVHTOΙ<!HI ~"'"'""' ~.....-ος 
Ο••ΟΜQυοκΗ ΟΙtVθν ΝΙΗ. ~""'" . 
1ΠΗθVΜΟI Οiλ•Η .. ιιΕΩΝ''·I<">-"α; 

O~M II I OE![ι(EHΙI Αι'r<'λ<Ji..,τη 

0 ΙΟΦΗΜ!IΗΑΛtξος<~Ο.,C0'-<"-

ΚΟΠΑΣ ΕΛΕΥΘΕΡΑΚΗΣ 

""""«""'""'"Ιο.ο<;Φ<.ο<eςl'<--ζ 

;::;;~::;:ς~':'".:.:\:::::;. 
Π!<ΙΕΡΓΑΤΗ."""•<ιςιd-t<30ι; 
z,..__,..lo,_.,..P..,opι-

~=.:~.:::.:~"":o:=:; 
::;.~Ρr:,.~:'7,ο";';;ι~~.'= 
...,.ι....,,,.,..,.,,usA1"n'""",...< · 

~':.': ι::;~~:: ~~:""' 
~~:~:..: ι~";;:;._t ~~~;:;"'~ 
~~ο::,·~~~ Π Α0ΑΓΟΓ~1 ~0..,10<; 

ΠΑΡtύΟΓΗ:Γ""ι<>r;~~ Q PE1n>AC> EIOYc000·200δtΙιT(ρo 

mετσv~οt ΚΑΜι nnιικοι· ~ n. ..... -""\ 

=DHIKH(ΠIMU.fl.., -- ==,~~:.:·:~:ο= 
lo"""""'"".......,...,- • .....,. e-.~ηςro...-•Aoc 
ΕΠΙΜΕΛΕΙJ. ~11-ΥλλΟΥ, ι .. ο..ο t.I~YI.IYNDI.l,_ Ιι, 1(161~-·-.ΙΙΤΟΓΡΟ ... """'οι;Ε.....eο_,.. ΥnΕΥΙ.ΙVΗΟ> ΒΟΡ. fΛΛ.ι.ΔΟΙ !ΙΟΟf\Χ; 

::•ιοΛ~ . ·~~tιι. •••ι:<:οι; ~~~"' .,...,...,.,..,, Γ\\ο....., 

;:;..:,:ΟΜΙΚΟ Υ: Δr"'""""!ς ~·"~:::~~~:~ο.,.<!~:) 

~~:~;;ΡΙ~~ηΧ:"'~ο-.,<>.<>Ο υ Κ~η PIXELo Μφ""" ~<0 -Οόο<Ο v.U ""'""' 

ΓΡΑΜΜΑτΕΙΑ·Ρ""""Γ'Ιο"<>ζη 

ΙΥΝδ ΡΟΜ Ε>C 100'.0 ΖΟiορόοJ T Π HI.IVNOI IYM.IINA Μ~ ΤΟ ~ OMQ, 

ΔΙ ΗΙ.Ι 1 Ν[~ Λ Ι υ.-ι_ .. 111<> >&1'>'1> ~.-ος "' ""'"""" 

-.QTOIΎO!HIOθE!Iλ:INTE"FOT 

=::~.:σ.~~ -,ς 
....... ΠAPMOfH MAYP<M.IΠPIIM 

MIIMf.U: -Tζ-OE. 

ΕΙΠΥΠΟΙΗ:Χnο/ι<μ<.οςΑ(θξ 

818ΛIObUIA:l .....,r_..,,o<λ<ll; 

lVNΔPOMElElHDUElii TEPIKOY·ΙΙI 

Ιt uι ηl ο.οοο :;,,ε"''""'ς • > DΟ ~> 

tι>On<-<;<ς. o ~..,;.oι n.o~J-ΙDO ! o' 

:~~:~;,·~~,;.~':;.~:':,_~~ 
l u'ffl">'J 401 17 40. A~ 

ΑΠΟΙ\λΕI IΤI Κ ΟΤΗΤΑ Γ I ΑΤ~ΕΛΛΑ._. 

'f'E ~50 NA L CO'-'PUTt" WQI<LO 

I 



r=1m 
lEJJ 
:-'""=~~:,~.,: 
ηnό τ~• t\"!'i..rrση!>O': .TO ~.ι:n 
μοςι\'VΙ.Ι<Μα< τη,ό.μ<011 Ον'Ι .. ΟΊ00τα 
oηO<nιρ\rtt""''I'IO\J~ twψιλ 
ι.οτ"''Οτ.Οοnι>ΟiόΥΚΟ<•ο~«> 
\'l>li'ιwel&εRνa·~AOf'CίJStoe,i
ι:>«ιc>OdvtoO!oM/;ιφo\ODι;.yoατηoι 

""""''"'~ ·όθε~.,; 

t128K 
• 8 χΡ'Ψατα! 
ι R5-232 
• MIDIINτERFACE 
• Ενσωματωμένο κασετόφωνο 
• Συμβατός με Spectrum 48+ 

AMSTAD 8512 (&8256) 

110 I Ι 
- ·"~,,~.,,~;~ L..ι~ 

Με 512Κ RAM & 700Κ DRIVE 
& Ελλ νική επεξερyασlα κειμένου! 

COMMODORE · 128 πακέτο! 
• Commodore 128 
• κασοετόφωνο 
• musik maker 
• joy stick 
• 3 κασσέτες 

QQ"EJJS 
PHILIPS 12' PRISMA 12' COMMODORE Rcr~ο;ια~~ΥΧ:ωJχ~ς 

με ήχο (80 στηλών) 17011901 στις 65.000 

PRINTER SEIKOSHA 100/250/500 από 19.900 



Αγαπη τοί αναγ \•ώση:ς, το η:ύχος που κρατάτε στα χέρια σας, 

κρύβει. γ ια άλλη μια φορά, rωλλί:ς ι:υχάριστες εκπλι)ξε ις . Όπως θα 

δείτε , οι παρουσιάσεις προγραμμάτων που φιλοξενούμε ι:δώ και 

πολύ καιρό, αποκτοίJν πΕρισσότ ερες έγχρωμες σελίδι: ς. 

Αυτό έγιν ε , για να μπορί:σουμι : να αποδώσουμε την πραγματική 

εικόνα των παιχνιδιών που, μήνα με το μήνα, εμπλουτίζονται με 

εντυπωσιακές οΟόνες . 

· Αλλωστε οι υπολογιστi:ς που θα κυκλοφορήσουν μέσα σ το I 987, Ο α 
πληρούν όλ ες τις π ροϋποθέσεις που απαιτούν τα προγρά)ψα τα τω\' 

.. s ιιcc ial graphic~· ·. Όπως θα διαβάσετ ε λοιπό \•, ανακοινώθηκαν 

κάποιοι φτη νοί υπολογ ι στi:ς μ ι: ισχυρούς επεξερyαστί:ς και αυ τό 

εί ναι σίγου ρα, μόνο η αρχή. Σύν τομα, Οα εμφανιστούν τα πρώτα 

παιχνίδια γ ι α τους νί;ους <<δε και:ξάμπιτουςJ) και, όπως ί: χουμε δει 

ίιδη από κάποια πρόΗα δείγματα. αναμένεται να γοητεύσουν 

πολλούς gamcrs. 
Όμως , καθώς )ιtλάμε για παιχνίδ ια, Οα iιταν άδικο να ξεχάσουμε 

τους αφω•ε ίς ι'J pωΕς κάθε παιχνιδιού. Αυτοί δεν t:ίναι άλλοι από τα 

joysticks που συχνά αναλαμβάνουν τις πιο <<βαριi:ρ> δουλειές σ τη 

μάχη σας )tε τους rιμι:ίλικτους εισβολείς . ·ι::τσ ι , το αφιέρωμα αυτού 

rου μiινα π ι στεύουμt: όη θα σας φανεί χpίισιμο, ω• νο.ιίζετε πως 

είναι καψός να διαλέξε τε το .. . κατάλληλο όπλο . 

Και . β έβαια, υπάρχοιJν όλα rα γνωστά σας Οέμαru, ψπλουτισμ ένα 

μ ι:: το ευΟυμογράφη,ι ά μας καθώς και ro <•επιπλί':ον» αυτού του 

τ ι:ύχους, που δεν είναι άλλο από ro βελτιωμένο pocket-coιnputcr της 

PSI O N. 
Πρι\' κλι: ίσουμε όμως, θα θi: λαμ ι; ν ' αναφερθούμε στη μικρή αύξηση 

της τιμίις του περιοδ ικού. Αυτή ι: ίναι συνέπεια των γενικότερων 

αυξήσεων. ο ι οποίΙ:ς , αυτ iι τη φορά, θέλουν το PIXEL 30 δρχ . 

ακριβότερο. Και πάλι όμως, πισ τεύουμε πως θα τ η βρεί τε λογ ική 

γ ια i:να καλό μι1νιαίο πΕριοδικό. 

Αυτά λοιπόν γ ι 'αυτό το μiινα. ι.:αι , ε \• ιίJ rα δώρα του SUPERSTAR I 
---- -\ C) περιμέ νου ν τους ν ικητ i:ς τους , υπε \•Ουμίζουtι ε ίΗι σύντομα Οα αρχίσε ι 

t:1 το 3ο πασχαλ ι νό GRΛND PR IX μ ε πλο\Jσια δώρα για όλους . 
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Αγαπητό PIXEL 

Εiμαοτε δύο αδέλφια, εγώ 

18 χροvώv και ο αδελφός 
μου 14. Το PIXEL κατάφερε 
να μας εισάγει σrον κόσμο 
των υπολογισrων. Εμείς δε 

μείναμε πίσω: αγοράοομε 

τον Spectrυm Ρ/υs και κυ

ριολεκτικά τον «ξεζουμiσα

με». εγώ σrο hardware και ο 
μικρός αδελφός μου στο 

software. Δεν μπορώ va πω 
ότι γίναμε ειδικοί, αλλά εγώ 
δεvόφηοσ βίδσξεβίδωτη και 

ο αδελφός μου συνδυα

σμούς εντολώv αχρησιμο

ποιητους 

Οι απαιτήσεις μας συντο

μα συξήθηκσv και έτσι που-

... Στο PIXEL Δεκεμβρίου 
διάβασα το αφιέρωμά σου 

γιο το Modem. Ενθουσιά

στηκα κι εγώ με την ιδέα του 

να έχω κι εγώ τα δικό μου. 

Ξεαήκωοα και τους δικούς 

μου να με βοηθήσουv οτο 

οικαvομικό. "Ομως μου δη

μιουργήθηκαν μερικές οπο

ριες: 

1. Μπορώ va συνδέω με 
Modem δύο υπολο!'1οτές 

διαφορετικούς, n.x. Am
strad με Commodore και va 
αvταλλάξω πληροφορίες; 

2. Επειδή σκοπεύω να 
συνδέομαι με Databanks α
vοιχτές στους συνδρομη

τές, μπορώ va χρησιμοποιώ 
modem που δεv είvαι εγΚε
κριμένο από τοv ΟΤΕ: 

3. Μπορώ vα χρησιμοποιώ 
τα τηλέφωvο διπλό; Δηλαδή: 

Επειδή το τηλέφωνο του 

οπι rιού μου είvαι σε άλλο 

δωμάτιο από τοv υπολογιστή 
μου, να το συνδέσω με το 

modem - με έvα καλώδιο -
και, ότσv θέΛω να τηλεφωvώ 

λήοσμε τον P/us και πήραμε 
τοv Plus +2 που είvαι μέσο 
στις οικοvομικές μας δuvα

τότητες. 

Ακριβώς το οικοvομικά εί

vοι η αιτiο που σας γράφου

με αυτό το γράμμα. Οι 4.000 
και 8.000 δρχ. ακούyι::ιvται 

πολύ όμορφο-και μιας και ε

μείς φτιάχvουμε πολύ ό

μορφα προγράμματα, δε θα 

ήταv άσχημο vα επωφελη

θούμε κι εοεiς κι εμεiς. 

Το θέμα όλο βρίσκεται 

σrον εκτυπωτή. Εδώ στην 

Κέρκυρα πολύ δύσκολα βρί

σκεις κάποιοv με εκτυπωτη 

και εμεiς δεv έχουμε τα α

παραiτητοχρήμστα να τον α

γοράσουμε. 

σε πρόσωπο, vα χρησιμοnυιώ 

το τηλέφωνο, εvώ σε υπολο

γιστή το modem. Α v όχι. για -

" 4. Πώς μπορώ vα γραφτώ 
ουvδρομητής σε κάποιο Da
tabank; Πληρώvω ουvδρομή 
ή κατι παρόμοιο: 

5. Πρέπει οπωσδήποτε να 
τηλεφωνώ πρώτα στον ΟΤΕ. 

αν θέλω να συvδεθώ με κά

ποια Oatabank του εξωτερι
κού: ή μπορώ να πάρω κα

τευθείοv το νούμερο: 

Ξέρω ότι οι αnοριες μου 

εiνοι πολλές. Ομως θα με 

βοηθούσατε πάρα πολύ αν 

απαντούσατε. γιατί με τις 

γιορτές όλο και κάποιο χρή

ματα θα μαζέψω για va αγο
ράσω το πολυπόθητο mo
dem. 

Ευχαριστώ ποΛύ 

Γιάννης Γεμεvής (Λαμία) 

Θα θέλαμε μια σπάvτηση και πρωτότυπο παιχνίδι και 

στο αv μπορούμε vα σας τηv υπόσχεση όπ θα στέλ-
στειλουμε κασέτες με δικά vουμε στο περιοδικό σας κά-

μας προγράμματα και va τα θε μήνα ωραiα παιχνiδιο. 

εκτυπώνετε εαεiς εκεi. Με 

τοπουθολάβουμετηθετική Σας ευχοριστού πολύ 

σaς απάvτηση. θα σας στεi- Κώστας - Ν/κος 

λουμε γιο δείγμα ένα ωραίο 

Φίλοι μσς, αν τα πράγματα είναι tτσι όnως τα λέτε, δεδομένΟυ 
ότι το γράμμα σας δείχνει και αρκετή ευχέρεια στο γράψιμο, θα 

χαρούμε πάρα πολύ να δούμε όχι μόνο προγρόμματά σος, αλλά 

και κόποω θέμα γραμμένο από εσάς, ή κάποιο άλλη συνεργαοia 

σας . ·οσο για το πρόβλημα του εκτυπωτή, έχουμε ξαναπεί ότι 

προτιμάμε το lisling μοζi με την κασέτα γιο λόγους δικής μας 
ευκολίας, αλλά, αν είναι όντως δύσκολο να υπάρχειlistiπg, δεχΡ

μαστε και μόνο την κασέτα. Οπότε περιμένουμε το συντομότερο 

δυνατόν να δούμε τη δουλειά οας. 

Επειδή αυτές τις απορίες τις έχουν εκφράσει και άλλοι ανα

γνώστες μέσα από τα γράμματα που λάβαμε μετά aπό το τεύχος 

του Δεκεμβρίου, θεωpούμε σκόπιμο να ξεκαθαρίσουμε τα npόγ

ματο: 

1) Η επικοινωνία μέσω modem γίνεται συνήθως σε επiπεδο 
ASCJI χαρακτήρων. Αnόαυτή την άποψη δεν υπάρχει πρόβλημα 
aσυμβατότητας ανόμεοα σε δωφορετικούς υπολογιστές, στο 

βαθμό που τους ASCII χαρακτήρες τοuς αναγνωρίζουν όλοι {ή 
μπορούν εύκολα να τους αναγνωρiσοuν). Για ανταλλαγή προ

γραμμάτων, τώρα, το πράγματα είναι πιο δύσκολα, αφού η επικοι

νωνία είναι προτιμότερο να γίνει σε binary μορφή. Πάντως γίνεται 
- και πολλές Oatabanks του εξωτερικοίι έχοuν και διαθέσιμο 
προγράμματα γιο τοuς ενδιαφερόμενους. 

2) Εφ· όσον χρησιμοποιηθεί το HELPACK- που είναι ο μόνος 
τρόπος να μην πληρώσο υμε ((χρυσή» μια σύνδεση - το modem 
μας πρέπει να είναι οπωσδήποτε εγκεκριμένο. Στην σντίι;Ιετη 

nερinτωση, δε θα πάρουμε κωδικό γιο το HELPACK, οπότε μας 
μένει το μεγάλο κόστος της κοινής τηλεφωνικής συνδιάλεξης 

σαν μόνη δυνατότητα. 

3) Φυσικά και γίνεται αυτό ποu λες. αν δεν υπάρχει πρόβλημα 
με τα άλλα μέλη της οικογένειάς aou. 

4) Σης περισσότερες Databanks θο χρειαστεί να πληρώσεις 
συνδρομή για να αποκτήσεις κωδικούς, passwords κ.τ.λ.- εκτός 
αν θέλεις να δοκιμάσεις το ιωψηλού επιπέδου» hackiπg σε 

δίκτυο. 

5) Γιο σύνδεση μέσω του HELPACK - ή του μελλοντικού 

HELLASPACK -πρέπει να ακολουθηθεί auτή η διαδικασία ποu 
γράφαμε στο τευχος Δεκεμβρίου . Για ανεξάρτητη οίινδεση, εί
παμε. δε χρειάζεται, αλλά ... η ανεξαρτησία κοστίζει ακριβό! 

----------------------------------~~ 

PIXEL 11 



Ταμπακόπουλο Γ.: Το Driνe 

δεν είναι απαραίτητο, αλλά 

οπό την άλλη είναι πολύ χρή

σιμο και οικονομικό για τέ 

τοιες δουλειές. 

Πασπαλά Τ.: Σ ύντομα θα 

δημοσιευτεί πλήρης κατά· 

λογος. Αλλά η ερώτησή σου 

ε ί ναι πολύ αόρ ιστη .. . 

Γαβαλά 8.: Σε κaλUψαμε. 
νο μίζου με. Τι λες κι εσU; 

Χαριτόπουλο Στ.: Θέλε ις ο

πωσδήποτε το κατάλληλο Ι n
terface , που θα σου δίνει και 
RS232 . 

Στρογγυλό Μ.: Μόλις βρού

με κι εμείς. θα αι:: ειδοποιή

σουμε. αφοU πάρουμε πρώ

τα για μας! Μα. φίλε μας, εί

ναι δυνατόν να συνδυασrσύν 

όλα όσα ζητάς με μικρή τιμή; 

Αντωνίου Δ.: Η ρουτίνα είναι 

απλή και υπάρχει ενοομα

τωμένη σε πολλά οπό το 

προγράμματα ιου PIXEL
WARE 

Τζ. Π.: Επειδή είναι διαφο· 

ρετικές οι μέθοδοι προστο · 

οίας στην κασέτα και ιον δ ί 

σκο. μιλάμε για δύο διαφο

ρετικές επεμβάσεις. ΔU · 

σκολο αλλά ... θα προσπαθή 

σουμε . Προγράμματα γιο PC 
και compatibles προς ιο 

παρόν δεν μας επιτρέπει η 

μορφη μας να έχουμε. 

Τζανέτο γλοu Λ.: Δεν το ξέ

ρουμε, όμως αν είνα ι RGΒ

που είναι λογικό-δε βλέ

πουμε γιαιί όχι 

Κουτελιά Παν.: R(ed)
G{reen)-B( I υe) . Όλα αυτό 

που ρωιάς αναφέρονται 

σιον ιρόπο που σχημαιίζει 

ιην έγχρωμη εικονα το mo
nitor. Όσο για τα κ ινοίιμενα 

γpaφικόεiνσ ι θέμα software 
και οχ ι μηχανήματος . 

Μαυροτοοuπάκη Μιχ.: Λίγη 

PIXEL 12 

υπομονή και θα δεις ότι θα 

σε ικονοποιησοuμε 

Σκορδάκη Νότα: Amstrad , 
φίλη μας. 

Θεοχάρη Α θ.: Αυτό που λέ

ει η ίδιο η λέξη - πολλές λει 

ιουργίες μαζί (π.χ_ RS 232. 
γραφικό κ.λn.) . 

Γ ούλη Τ. Κ.: Ναι , φτάνου ν τα 

mic rσd riνes για στοιε ιώδεις 

ανάγκες. Για π ιο μετά όμως, 
μάλλον θα χρειαστείς διοκέ-

Ζαμπcτάκη Λέων: Δε φτά

νει μόνο το driνe για να τρέ

ξεις τα προγράμματα που 

χρησιμοποιούν την επιnλέον 

μνήμη -θα χρειαστείς κα ι ε

πέκταση μνήμης_ Πάντως α

ξίζει τον κόπο, γιο να αποκτή

σεις πρόσβαση στο CP/M 
Plus. Η RS 232 είναι η «σει

ριακή» θύρα, που κυρίως 

χρησιμεύει στις επ ικοινω

νίες . Αν σκοπεύεις να πά

ρεις modem, θα σου χρε ια 

στεί. 

Αναοταοιάδη Γ. (Θεσ/νίκη): 

Μ όνο για το συ γκε κρΙ μένο 

πρόγραμμα , δυ στυχώς 

Γκότση Γιάννη (Μύκονος): 

Πολύ δύσκολο να λυθε ί αυτό 

το πρόβλημα . Εμείς κάνου 

με ό,τι μπορούμε, αλλά με

ρικές φορές δε φτάνει! 

Κοσμά Παν.: Υπάρχε ι η ε

νtολή FAAME που θα βρεις 
στο manual του υπολογιστή 
σου . Ακόμη εκεί θα βρεις διά 

γραμμα και εξήγηση για την 

άλλη σου ερώτηση. Αν παρ· 

όλ · αυtά έχεις πρόβλημα με 
τα αγγλικά , έχουν βγει κά

ποιο καλά βιβλία mα ελληνι· 

κάπου θα σε βοηθήσουν πο

λύ στις απορίες σου- τωρι

νές ή μελλοντικές . 

Μά ντουκα Χαρ. (Χαλκίδα): 
Το ε ικονικό σώσιμο σημα ίνε ι 

aπλά ότι κάνουμε τη διαδι

κασία που θα κάναμε για ένα 

κανονικό σώσιμο , αλλά χωρίς 

την ιελική της φάση - την 

εγγραφή σε κασέτα. Όσο 

για το ••κόλλημα>> προσπά

θησε να οποφεUγεις το αντί 

γραφα. 

Μπόβο Παν. : Αν δε a· ενο
χλε ί το «ΑΖΕΡΤΥ» πληκτρο 

λόγιο, δεν υπάρχει πρόβλη

μα _ Όμως θα χρε ιαστείς ο

πωσδήποτε ένα βιβλ ίο γ ια 

τον υπολογιστή σου, έτσι κ ι 

αλλιώς. Δεν ι<όνεις μια βόλτα 

από τα shops να βρεις τι σου 
ταιριάζει; Ευχές οντοποδί

δουμε και σε περιμένουμε 

οπό τα γραφεία μας για τα 
τείιχη . 

Μπουρνούς Χ.: Ταιριάζουν 

χωρίς κανένα πρόβλημα. 
· Αλλωmε όταν θα καταστα

λάξε ις στη μάρκα που θέ

λεις, θα δεις ότι. τα περισσό

τερα joysl icks rιου κυκλο

φοροUν, ταφtάζουν. 

Καλύβα Ερρ.:Σ τον περιορι

σμένο χώρο του PIXELWA
RE ε ί ναι δύσκολο νο βρεθεί 

θέση γι · αυτό rιου προτεί

νε ι ς. Εδώ, γ ιο το προγpάμμα · 

το που nεριμενουν τη σειρο 

τους για δημοσίευση - μετα 

ξύ των οποίων και το δικό 

σου • ακούμε παράπονο ότι 

αργοUν να δημοσιευτούν 

(κα ι είνα ι φυσικό, τόσα πολλά 

που είνaιι) 

Πετρόποuλο Γιάννη: Το θέ

μα που προτείνεις ε ιναι εν

διαφέρον και είναι μέσο 

στους μελλοντικούς μος σrό

χους. Αλλά για ιο δεUτερο 

αίτημά σου, δεν μπορούμε 

νο κάνουμε τίποτα: Ε ίναι τε

ράστιο θέματα και εξε ιδι

κευμένο . 

Λογοθέτου Νίκη: Ναι. φίλη 

μας , τελικό έχεις δίκιο. Καλύ

τερο «πα ίξε» με την εντολή 

SPC και τον CHA$(13) για να 

πας στο σημείο που θέλεις -
οπό τους 2QΟ(ι) συνεργάτες 

μος κανείς δεν μπόρεσε να 

βρει τους control χαρακτή
ρε(; που χρειάζοντα ι Τα 
F υnction keys μπορείς να 
ια προγραμματ ίσεις ano το 
CP/ M ακόμα, πριν φορτώ 

σε ις τη γλώσσα που θέλεις, 

μέσα σε ένα αρχείο KEYS, 
που θα το «τρέχε ις » από 

SUBM IT. 

Σχίζα Δ ημ.: Είναι ένα και το 

αυτό Ι Το issue 3 σημαίνει ότι 

η ΑΟΜ έχει υποστεί κάποιες 

δ ιορθώσεις που απαιτούσαν 

το προηγούμενο μοντέλο -
έτσι κι αλλιώς ε ίναι κάη που 

δεν πρόκειται να απασχολή 

σε ι το χρήστη, παρά σε πολύ 

ειδικές περιπτώσε ις . Το 

monitor που έχε ις . κάνει 

Νικολαiδη Νικ. : Γκλουπ! 

Παρντόν: 

Μπέσιο Χ.: Ναι. φ ίλε μας , 

μπορε ίς να πάρεις ι ο τεύχος 

με αντικαταβολή. Για τις α

πορίες σου , δες η απαντάμε 

στον κύ ριο Γε μενή. 

Φώτο Σπ.: Με γύρω σης 

35.000 δρχ. (± 5.000) μπο

ρε ί ς να βρε ις. Ε υχαρ ιστούμε 

γιο το hίnl. 

Παπαδόπουλο Γ.: Για αρχή 

Έ:ίναι υπεραρκετά. Η ιδέα 
των μαθημάτων δεν είναι ά

σχημη 

ΤοακίρηΑργ.: Ε,όχικαισεις 

ποpάnονα, ρε παιδιά! Τι να 

πούνε άλλοι, δηλαδή; 

Μαρκετάκη Στ. Ένα-ένα: 

ο) Απ · όσο ξέρουμε όχι στο 

HELPACK, προβλέπεται ό

μως γιο το HELLASPACK. 
β) Η αρμόδια υπηρεσία ε ίνα ι 

η Telex Data, στη Στaδiοu 5 
γ) Η χρέωση είνα ι μια μονάδα 

για τη σύνδεση με το Η EL
PACK συν την κανονική χρέ
ωση για το εξωτερ ικό (όπως 

μετά λύπη ς μας ανακάλυψε ... 
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το πορτοφόλ ι μας ι) δ) Φυσι- Μοσχονά Γ.: Το πιθανότερο Κόντη Β. :Το τεστ του 1280 
κά! είναι ότι χρειάζεται μια πολύ υπήρχε στο τεύχος 21 (Α-
Λιαρόπουλο Γ.: Αν και «όλοι μικρή δ ιόρθωση το αζιμού- πρ ίλιος · 86). Εκεί γράφουμε 
οι Κινέζοι είναι ίδιοω, θο.οου θιο. Ο υπολογιστής πάντως ότι σε επίπεδο S/W είνα ι 
προτείναμε το δεύτερο. Το είναι εντάξε ι . σύμφωνα μ συμβατόςμετον64-στο64 
βιβλίο που θέλεις υπάρχει αυτά που λες . mode. Όσο για το πρόβλη-
μόνο στα αγγλικά- κάνε μια Δημοσθενόποuλος Α.: Η ε - μα με τα τευχη ειναι απο τα 
βόλτα από την Microtec (Γ ρώτησή σου διαβιβάστηκε θέματα που δεν μπορούμε 
Σεπτεμβρίου 50) αρμοδίως και θα πάρεις από- να κανουμε ηποτα 
ΠαπαγεωργίουΧ.:Δεμαςέ- ντηση μάλλον οπό το κανο- ΚολλιάκοΝεκτ.:Γιατοπρό -
χει ξανατύχει τέτοιο παρά- νικό ταχυ δρομείο. βλημά σου χρειάζεσαι ένα 
πονο . Μήπως έχε ι πρόβλημα Διονύση: Το Poke αυτό μας κατάλληλο πρόγραμμα. όχ ι 
η τηλεόραση και όχι ο υπο - το έστειλε αναγνώστης. Τι τόσο δύσκολο να γίνε ι (πρέ -
λογιστής σου ; μπορουμε να κανουμε τωρα : πει να εnεμβε ις στη «γεννή-
ΣiμοΓ.:Πολλάδενείνα ι όλα Ιάκωβο: Δες την απάντηση τρια» χαρακτήρων). Η WΙD-
αυτά που ζητάς; Για να σπα- στον κ. Γεμενή ΤΗ δεν κάνει αυτή τη δοu-

ντήσουμε σε όλο , θα θέλαμε Αθανασίου Ν.: Υπάρχουν λειά . Οι συνδέσεις που ζη-
όλο το τεύχος. Μια καλή ιδέ στο manυal και τα δύο ση - τάς γίνονται , αλλά η τελευ -
α θα ήταν να πάρεις ένα κο - με ί ο. Μάλλον δεν το έψαξες τα ία απαιτεί ειδικές γνώσεις 
λό βιβλίο για τον υπολογιστή αρκετά. Πάντως υπάρχουν Ζακuνθηνάκη Γ.: Σ το πρώτο 
σου και να παιδευτείς λίγο και άλλο βιβλ ία . ενώ η οντι- θέμα που θίγεις στο γp:jμμα 
μόνος σου. (Εκτός ον θέλεις προσωπία είναι πολύ εξυπη- σου πιστεύο υ)-!ε ότι, ενω κα-

βάλλεις κάπως . Ως προς τα 

υπόλοιπο θέματα τώρα: α) 

Εχου με αναφερθεί και άλ

λοτε στον πόλεμο των τιμών 

Τον τελ ικό λόγο, όμως, γ ια 

την οποιαδήποτε έκβαση 

του πολέμου τον έχει ο φαι

νομενικά ανίσχυρος, αλλά 

στην πραγματικότητα καθο

ριστικός παράγοντας που λέ

γεται καταναλωτής. β) Η σύγ 

κριση ανάμεσα σε δύο εν

τελώς διαφορετικές αγο

ρές (εντελώς διαφορετικές 

φορολογικές επιβαρύνσεις 

κ.λπ.) οδηγεί σε λάθος εκτι 

μήσεις . γ) Η διεύθυνση που 

πρέπε ι να αποτανθε ίς είναι : 

οκ · Tron ics Ltd. , Gorle
ston , Great Ya rmouth, Nor
fo lk NR31 6ΒΕ 

• απαντήσεις σε συνέχειες! .)~ __ P_"_"_n_"_' _''_ω_<a_θ_'_μα_'_" ___ 'ά_β_ά_σn_'~'~"_:_ς _δ_iκ ι_a._"_"'_Ρ_--------------'- ; 

Micra Hellas 
ιιΗΓΩΓΗ ~~ΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΓIΟΑ0ΓΙΠ!1Ν Ηι hΕΡΙΦΗιο λΚΩΝ IYlTHiol λTΩN 

ΚΩΝΣΤΑΝτΙΝΟΥΓ1CΛΕΩΣ 88 ~ 8~S 741 TI!:LEX' <1181 ΙΖ GESO G .. 

----5~6<11. ΘΕΣΣλΛΟΝΙΚΗ - ΕΛΛ ΑΣ 

ΣτΕΛΝΟΥΜΕ Μ' ΑΝτιΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Σ' ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΕΚΗnΩΗΣ 

IL ~ 
~ις@Ιr v-

(ι: cammodore 
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ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 60-ΤΗΛ.214·228 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ:200·172 



EPSON PC. PC+, HD, ΑΧ, IBM PC. ΧΤ , Α τ, ΙΒΜ COMPA τJBLES . 

AMSTRAD PC 1512. 

ROME COMPUTERS 
AMSτRAD 6128, 8256/8512, SINCLAIR QL, ΖΧ SPECΎRUM 
48Κ+, 128Κ+2, COMMODORE 128/ \28D/64C, 
8BC MAS'fERICOMPACT. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΜΟΝΑΔΕΣ ΚΑΙ ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΤΩΝ PERSONAL & 
ΗΟΜΕ COMPUτERS 

ΑΝΑΑΩΣ:ΙΜΑ 
ΔΙΣΚΙΟ"ΙΈΣ, ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ, ΧΑΡτJ, ΚΑΘΑΡ\ΕτΙΚΑ ΔΙΣΚΩΝ. 

MONITORS 
ΗΑΝτΑRΕΧ, ΕΙΖΟ. PHILIPS, ΤΑΧΑΝ. 

ΠΡΟrΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΠΆΓΓΕΛΜΑ τJΚΑ ΓΙΑ PC (SINCLAIR), ΕΠΆΓΓΕΛΜΑ τJΚΑ ΠΑ 
ΗΟΜΕ, ΕΚΠΑΙΔΕΥτJΚΑ ΓΙΑ ΗΟΜΕ. 

ΒΙΒΔΙΑ - ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΒΙΒΔΙΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΓΙΑ COMPUτERS 

ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ. ΑΓΓ ΔΙΚΑ Β Ι Β ΛΙΑ ΤΗΣ 

GLENTOP PRESS LTD. 

ΚΑΙ ΤΟ ΚΥΡΙΩΤΕΡΟ 
ΕΝΒΜΕΡΩΣ:Β, ESYΠRPETRΣ:R, SERVICE 
ΜΕ ΤΑ ΕΙΔΙΚΑ COURSES ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΣΤΗ ΧΡΗΣΗ ΤΩΝ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣτΩΝ 
PC ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΙΔΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΤΟΥΣ: 
MS - DOS/PC - DOS/OOS Plus, WORD PROCESSIVE, DATA BASE JJJ, LOTUS, CAD/CAM, κ.ά. 



οτον χαλΟσει το coιnρuter 

ΑΞΙΟΠΙΠΟ SERVICE & ΓΡΗΓΟΡΗ ΕΞΥΠΗΡΗΗΣΗ 

ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ MICROS 
ΖΧ SPECTRUM 8 SINCLAIR QL 8 AMSTRAD 8 COMMODORE 8 BBC 

8 ELECTRON eΙΒΜ 8IBM COMPAτiBLES 8 APRICOT 8 EPSON 

ΑΚΟΜΑ ΓΙΑ 
ΕΚτvΠΩΤΕΣ 8 ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΑΓΝΗτΙΚΏΝ ΔΙΣΚΩΝ 8 JOYSτiCKS 8 

INτERFACES = 
'fnιΣΚΕΥΕΣ 
ΜΕ ΑΝτiΚΑΤΑΒΟΛΗ 
Σ ' ΟΛΗ τΗΝ ΕΛΛΑ'5ξ -ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΡ . ΕΛΛΑΔΟΣ 

,._._ ........ ~"""' ΠΟΛΥτΕΧΝΕΙΟΥ 47, 546 25 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
.______._______. ΤΗΛ. 031 / 540 246 



PIXEL 16 

Odigilizer της 
Eleclric Sludio για 

τους υπολογιστές 

Amstrad της σειράς 
PCW (8256/8512) 
εχει και μια 

οuνατοτητα που θα 

ενθουσιάσει τους 

εvδιαφερόμενουc. 

Η cικόvα του βίντεο 

εμφανίζεται στηνοθόνη 

του υπολογιστή σας 

(αν δε σας πειράζει 

να έχετε πράσινη 

μονοχρωμη εικονα, 

μπορείτε έτσι να καταργήσετε 

την τηλεόρασή σας, αφού το βίντεο 

έχει δικό του δέκτη), με απο
τέλεσμα να μπορεΠε να «Παγω
νετε» το καρέ που σας ενδιαφερει 

και, από κει και πέρα, να το κάνετε 

ό,τι θέλετε: Να το σώσετε σε δισκέ

τα , να το τυπώσετε στον printer ή 
να το επεξερyαστεiτε με το ΑΜΧ 

mouse ή το ESP lighl ρen! Σας εν
διαφέρει; Τότε περιμένετε να έλθει 

στη χώρα μας ή επικοινωνήστε με 

την : 

The Electric Studio, 
Unll 13 The Business Center 
Aνenue One Letchworth Herts. 

SG6 2ΗΒ τηλ. 0462-675666 . .ιι8rι. 

ΟΙ ΑΓΝΩΣΤΕΣ 
ΠΤΥΧΕΣ ΜΙΑΣ 
ΓΝΩΣΤΗΣ 
ΙΣΤΟΡΙΑΣ 

Τελικό η ιστορία της εφόδου στο Bit Compυters στο Χαλάνδρι 
ξεκίνησε λίγο διαφορετικά • του λόγου το αληθές βεβαιώνει η 
επιστολή που λάβαμε aπό την ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε., sof!ware 
hoυse του Βόλου, στην οποία παρατίθεντω τα εξής στοιχεία 
Στις 11/10(86 η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε. (της οποiaς προ/όντα 

έχει αναλάβει να διαθέτει το Ρ . Ι . Μ. software) έστειλε μετά από 
σχετική παραγγελία από ένα πρόγραμμα της σειράς εκπαιδευτι

κών πΡογραμμάτων στον κ. Μπότσαρη. 
Σης 14/10/86 η iδια εταιρία έλαβε επιστολή aπό την ΟΠΗΛΕ, 

που τη νπληροφορούοε ότι είχεοτα χέρια τη ςnοράνομο αντίγραφα 

των πpογρaμμάτων αυτών. βάσει έρευνας που έκανε για λογαρια

σμό του ΡΙΜ software 
Στις 20/ 10/ 86 η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε. , έχοντας διαπιστώσε ι 

«ιδίοις όμμaσι~ ότι πρόκειται πράγματι για αντίγραφο, ζητά aπό 

την ΟΠΗΛΕ να προχωρήσει μέσω της νομικής οδού γιο τη διεκδί

κηση των δικαιωμάτων. 

Στις επόμενε"ς μέρες εξουσ ιοδοτείται ο κ. Δεσπότης , σον εκ
πρόσωπος της ΟΠΗΛΕ, να κινηθεί εναντίον του κ . Μπότσαρη με 

τιςκοτηγορίεςτουnαρόνομουπολλοnλασιασμού, της παράνομης 
χρήσης κατατεθέντος σήματος χωρίς όδεω, της παρανομης διά
θεσης κ.τ.λ. 

Από κει και πέρα το πράγματα έγιναν όπως τα είχαμε γpαψει. 

τ. παιχνιδι λέyετ-αι Defender of lhe Crown 
(unερασπιστης του Στεμματος) και δεν ξερουμε 

ποσο καλη ειναι η πλοκη του - απλως το ειδαμε στον ξενο 

Τυπο Ομως, ποιος δε θαθελε να παίξει οε τετοιο 

περιβαλλον, με τετοια yραφικα, (Amιga yα}ι 1 ) 



lt' οι ξaφνικC η 
R Atari αιφ· 

νιδίaαε τους πάντες:• Μέ

σα σης πρώτες μέρες του 

· 87 κιόλας πορουοίaοε έ

να νέο μοντέλο, για το ο

ποίο ΚΑΝΕΙΣ ΔΕΝ ΗΞΕΡΕ 

τιnοτΑ Το νέο αυτό μο

ντέλο είναι ... PC compa
tible. Προς θεού. βέβαιο, 
δεν «παγώνε ι» τη σειρά 

ST - δεν τρελλόθηκε ακό

μα ο mr. T ramiel - αλλά 

χτuπαει στα ισα τους α

νταγωνιστές της στον πιο 

ιcκαiριο» χώρο . των com 
pa l ibles 
Οnως μας πληροφόρησε 

εσπευσμένα ο οντοποκρι

τής μας στην Αγγλ ία Β 

Κωνσταντίνου, ο Atari 
PC(!) έχει σαν βάση (φυ

σικάΙ) τον 8086. όπως και 
ο Amstrad, αλλά με δύο 
συχνότητες λειτουργίας 

Στα 8 MHz, για γρήγορη 
λε ιτουργία, κα ι στο 4.77 
ΜΗι . στην στάνταρ συχνό

τητα των PC (προφανώς 
γιο τα παιχνίδια). Η μνήμη 

του είναι 512Κ (επεκτάσι

μη στα 640Κ) και περιλαμ

βάνει και ένα drive των 
5.25". σειριακή Κω παράλ 
ληλη θύρα, θύρα γ ι α nο

ντi κι και ΕΙΣΟΔΟ για βί

ντεο . ·ολα αuτό στην τιμή 

(τρέμε ... Alan) των ';599 
(γύρω στις 90.000 δρχ.) ! 
Φuσικά δεν είναι μόνο η 

τιμη nou κανει ένα com
pa t ible να «Πιάσε ι >> στην 

αγοpά - πρέπει να uπάp-

• χοuν και «άλλο» nλεονε-

• •• κτήματα. ·ομως ο νέος Α-

··· ·••••••• 

tari έχει ένα πολύ μεγάλο : 

Μπορεί να δοuλέψr ι σε 

οποιοδήποτε από το 4 αη
μονηκότερο modes γραφι
κών των co mpatib les_ Πε- ι 

ριέχοντος το κατάλληλο 

hardware, οuμnεριφέρετοι (( 
σαν να είχε τη μονόχρωμη 

κάρτα της ΙΒΜ. τη Her-
cules. την έγχρωμη (CGA) 
και την ΕGΑ ι Επε ιδή μά-

λιστα η EGA απαιτεί κα 

τάλληλο ultr'.lhigh-resolu-
tion moni tor, η Atari κυ
κλοφόρησε ειδικό μονό

χρωμο - στην τιμη των 

S200 (30.000 δρχ.)ιιι 
Τ σ μόνο ΑΛΛΑ τοu PC 

της Atari είνα ι ότι δεν έ

χε ι θύρες για κάρτες επε

κτάσεων τύnοu ΙΒΜ ! Α

πλWς θα διατίθεται ένα 

«Κουτάκ ι επεκ--:-άοεων» έξ

τρα - ναι μεν θα ανέβει 

το τελικό κόστος. αλλά μι

κρό το κακό για όσους 

μπορο υ ν να κανοuν και 

χωρ ίς αυτές τις κάρτες 

Η αιφνίδ ιο οuτη κίνηση 

της Atari έγινε {άκρως ο

nοκολuπτικό αυτό) την ίδιο 

εβδομάδα nou naρouoioζε 
η Amstrad τον PC της 
στην Αμερικάνικη αγοp:Ί.. 

Ζόρικα το πράγματα τώρα , 

ε ; 

· Ομως ο aνταποκριτής 
μας μας έστειλε και άλλο 

Atari-νέo: Η σειρά ST εί
ναι ακόμα το μεγάλο «ο

τού» τοu θείου Jack γιο 
τον εκτος συ μβατών χώρο 

Φυσ ικό ήταν λοιπόν να γί

νουν κι εκει καποιες ανα

κατατάξεις : Συγκεκριμένο , 

MiMif ·i&M&M 

_/) 
στην ήδη μεγάλη οικογέ 

νεια των ST προστίθενται 
τρ ία νέα μέλη , με το με

τριόφρον όνομα MEGA 
ST. Με μνήμες 1, 2 και 4 
Megabytes και αλλαγή 
στην εμφάνιση (χωριστά το 

main υn i t με το ενσωμα

τωμένο driνe των 800Κ 

και χωριστό το πληκτρολό 

γlΟ), περιλαμβάνουν real 
time clock που τροφοδο

τείται με μπαταρία. χώρο 

γιο εσωτερική κάρτα επέ

κτασης και βασικές αλλα

γές στη θύρα επεκτόσεων 

Ολα τα περιφερειακό τώ

ρα μπο ρούν να έχο υ ν πρό 

σβαση οε όλες τις γραμ

μές επέκτασης τοu 68000. 
Τιμές; Από $1000 (160.000 
δρχ!) 

Παράλληλα θο διατίθετα ι 

και ο νέος laser prin ter 
της Atari. ί σως ο φθηνό

τε ρος του ε ίδους. αφού 

προαναγγέλθηκε στην τιμή 

των $1500 (κόπου 220.000 
δρχ. - οι ήδη υπάρχοντες 

στοιχίζουν οπό 2.000 λίρες 
και πάνω, ή 430.000 δρχ.). 

Ταυτόχρονο ΚΑΤΕΒΗ

ΚΑΝ και οι τιμές των α

πλών ST. Για την οκρίβεω 
το 520 STM {χωρίς moni-

tor, nοντίκι κ .τ.λ. ) κοτεβοί

νεΊ στις L259.95 οπό τις 
343.85. Το 1040 ST κατε
βαίνει στις f 699.95 αnό 
L918.85 (με μονόχρωμο 
monitor) και στις ί:899 .95 

οπό f1 t 48.95 (με έγχρω
μο). Το αρχικό 520ST α
ντικαθίσταται με τον 520 
STFM, στην τιμή των 
ί:399 .95 {χωρίς mon itor) ή 
ί:499.95 (με μονόχρωμο) . 

Οι νέες τιμές θα ισχύουν 

οπό Φεβροuάριο . 

Αλλά και ο Alaπ δεν ε

παναπαύθηκε: Κυκλοφορεί 

το νέο Amstrad PC, με 
τον 80286 και ένσωμοτωμέ
νη EGA! Ήδη το μηχάνη
μα υπάρχει σαν πρωτότυ

πο, ενώ η επίσημη παρου

σίασήτουnόε ιγιατηνάνοιξη . 

Ακόμα. σύντομα θα δοίι 

με το. νέο PCW με καλύ
τερο ε κτυπωτή (μάλλον 

« μαργαρίτας»), βελτιωμένη 

νersίon ταυ Locoscript 
{την 2) και, ίσως driνe των 

5.25" . 
Με όλες αυτές τις εξε

λίξεις η εικόνα της αγο 

ράς προβλέπεται να έχε ι 

δραματ ικές αλλαγές. Εοεί:; 

τι λέτε; 

~* 
&&M*ii& WWAA 
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ορίστε που ο καλοστεκούμενος γιο 
την ηλικία του Spectrum το ' ριξε 

στα πνευματικά nωχνίδια (ου γαρ έρχετα ι 

μόνον!). Η Colossus τουλάχιστον έτσ ι 

φaiνετοι να βλέπει το θέμα , αφού. μετά 

το πολύ καλό σκακιστικό της πρόγραμμα. 

κυκλοφόρησε το Colossus Brid ge. Αν 
έχει και αυτό το πpόγραμμο την ίδια ποιό· 

τητa. τότε ο Spectrum σας θα γίνει πai
κτης επιπέδου τουλάχιστον Omar Sarilf 
ή Garozzo και θα μπο ρέσετε μαζί του να 
βαδίζετε προς τους θριάμ βους των ογω· 

τέλος του μήνα προβλέπεται να κυκλοφορήσει μια ΒΙ

Ν1ΕΟ-Τ AINIA με θέμα το χώρο μας! Τίτλος της: «0 Κόσμος των 
Computers~>, ελληνικής παραγωγής , σε σκηνοθεσία του Γιώργου 
Διαρεμέ . 

Η ταινία αυτή είναι επιστημονικού/ενημερωτικού περ ιεχομέ

νου και απευθύνεται σε μια μεγάλη γκόμα βιντεο-θεατών, οπό 

τον π ιο αμύητο μέχρι και τον πιο ενήμερο επαγγελματία, aφoV 

επικεντρώνετα ι θεαματικά σε ένα πλήθος θεμάτων εφαρμογής 

των computers_ Να τη δούμε , ε ; (Θα υπάρχει σε όλα τα νideo

clubs). 

Το «Ευαγγέλιο» των προγραμματιστών 

της C, το βιβλίο των Kernigham-Ritchle 
«Η γλώσσα προγραμμαηομσύ C» 
υπάρχει και στα ελληνικά! Κέρδος πρώτο: 
Προσιτό και σε όσους δεν ξέρουν αγγλικά. 

Κέρδος δεύτερο: Η τιμή του δεν είναι πια 
απαγορευτική για το μέσο )(ρήστη που 

ενδιαφέρεται για τη γλώσσα. 
Τ ο πιο γνωστό , ίσως , βιβλίο αναφοράς 

νια τη C. που αποτελεί slandard • 
αφού ο ένας συγγραφέας του, ο Denπi s Ritchie, 

είναι και ένας από τουc δημιουργούς της 

γλώσσας - κυκλοφορεί σε μια καλαίοθnτn, 

καΛομεταφρασμένη και επιμελημένη έκδοση από τον 

~~6Ε~~.Α:~~~~3~~τ4ο4~:νάρα 278, 1ος όροφος, Αθήνα ..pr 

Ρ ΙΧΕL20 



ΕΓΚΑΤΑΣτ ΑΣΕΙΣ 

ΤΩΝ 

ΣΧΟΛΩΝ ΞΥΝΗ 

· Εγιναν πρόσφατα τα εγκαίνια των 
νέων εγκαταστάσεων των σχολών 

Ξυνή • ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΟ KTIPIO (!) 
στη γωνία Πατησίων 31 και Σολωμού 

- με εντυπωσιακό αριθμό παρουσιών 
από το χώρο της εκπαίδευσης, των 

υπολογιστών, του Τύπου και των 

σπουδαστών και αποφοίτων της Σχολής . 

Οι νέες -εγκαταστάσεις είναι 

πράγματι εντυπωσιακές τόσο για τη 

λειτουργικότητά τους, όσο και για 

την άνεση χώρου, ενώ ο άρτιος 

εξοπλισμός τους δημιουργεί τις 

προϋποθέσεις για ακόμα πιο σωστή 

εκπαίδευση. Ακόμα εντύπωση 

έκαναν οι εγκαταστάσεις του 

εργαστηρίου Η/Υ στο 2ο όροφο του 

κτιριακού συγκροτήματος και τα 

προγράμματα που έχουν φτιάξει % 
σπουδαστές της Σχολής και 

παρουσιάστηκαν στους επισκέπτες. 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ... ΣΤΟ ΝΕΟ ΨΥΧΙΚΟ 

''Π7 1718717L7/f'' 
Το δικό σας Computer Shop 

Σας περιμένουμε με μια πλούσια συλλογή 

από ΗΟΜΕ COMPUTERS 

ΠΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ!!! "' ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛHf_.p'i:!,fiΣ ,, 

• AMSTRAD 
• COMMODORE 

• ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
• ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 

• SINCLAIR • ΒΙΒΛΙΑ 

• MONITORS • ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

"rOfflEΠΠ0/'1" 

AMSTRAD, SINCLAIR, 
COMMODORE 

25ης Maρτiou 11 & Ν . ΠΑΡΙτΣΗ 66. Τηλ. : 6724898 

Ρ ΙΧΕL21 
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Ε, OXI ΚΑΙ HXQ '"' PCW 8256/8512' Τοpσ η ., λό;ε "~::'=:::ΞΞΞΞΞ~Ξ;;;;;;;~;! 
ώς τώpο περήφανο ι (έως και σνομπ) ~ότοχοι του που έβλεπαν nεριφpονηnκό 

ΤΟ«ΠQΙχνιδόδικσ•μηχονήματαλεγοντος «Τοδικόμοu είνaιaυστljρa 
εποννελματικό;•. Να. όμως. που η Dk'tronιcs εκονε το θαύμα της-Ιnιerface 
γιο πpογpαμμanζόμενο Joys1ick που συμπεριλαμβάνει και το γνωστό μος 
ΑΥ·3-8912 τσιrτάκ ι ήχου.με τα'f'Ιωστά(3κανάλ ια ήχοu ,κaναλιθορύβοu 

κ_τ_λ.).στηνημή(Αγγλiος]τι.Η 39.95λφώνΙΧο!' l ο 

ΔΙΚτΥΩΘΕΙΤΕ! Η γνωστή Equinoχ Computer Systems 
πορουσiaσε δiΚΊυο LAN για ιοuς PC 1512 rnς Amstrad με κόστος '-
σύνδεσης κάτωαπό300λipεςaνόκόμβο. Μέση ταχύτητα pοής nληρο

φοριων μέχρι 1 Mb το δευτερόλεπτο ! 

ΤΟ ΣΩΣΤΟ computer sh ο Ρ! ι ι! 

-ΑΦθΟΝΟ SOFTWARE (πολλά επαγγελματοκά) 

-ΠΛΗΡΗΣ ΕΓΓΥΗΣΗ καο SERVICE 

PIXEL 22 



ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

PERSONAL COMPUTERS 
PHILIPS YES Ι HD 20 ΜΒ 119.000 ΠΡΟΚ!ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 59.600 
PHILIPS YES 2 DD, 640 ΚΒ RAM 90.800 45.400 
PHILIPS YES 2 DD, 128 ΚΒ RAM 88.500 37.900 
COMMODORE PC 20 ΜΒ 184.000 50.000 
POPULAR 500, 2 DD + ΟΘΌΝΗ 69.000 
AMSTRAD PCW 8512 49.800 18.350 

MICROS 
AMSTRAD CPC 464 (πράσιvο) 19.500 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 8.500 
AMSTRAD CPC 464 (έγχρωμο) 34.900 12.000 
AMSTRAD CPC 61 28 (nρόσιvο) 39.900 10.000 
AMSTRAD CPC 6128 (έγχρωμο) 52.900 12.000 
PHILIPS MSX VG 8020 16.000 10.000 
ΖΧ SPECTRUM + 11.900 7.500 
ΖΧ SPECTRUM -τ-2 14.900 9.000 
COMMODORE 64 τ ΜΑΓΝΗΤΟΦΩΝΟ 22.900 10.000 
COMMODORE 128 38.900 10.000 
COMMODORE 1280 57.900 16.700 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
CΠIZEN 120 D 19.400 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 10.500 
CΠΙΖΕΝ MSP 15 32.9αί 15.000 
SEIKOSHA GP 500 AS 12.500 7.000 
SEIKOSHA GP 5Ο S 9.500 5.500 
STAR NL-10 25.900 ΙΙ.ΟΟΟ 

ΟΘΟΝΕΣ 
PHILIPS VS 0040 (τφόσιvη) 12.900 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 6.000 
PHJLIPS VS 0060 (έγχρωμη) 22.500 
SANYO DM 6112 (nράσιvη) 12.900 
SANYO DM 4112 (πρόσιvη) 10.900 
SANYO CD 3195 C (έγχρωμη) 18.900 
COMMODORE 1901 (έγχρωμη) 44.900 10.000 
DISK DRIVES 
COMMODORE 1541 19.900 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 9.000 
COMMODORE 1571 38.900 10.000 
AMSTRAD 0 01 17.900 8.000 
AMSTRAD FDl 13.900 6.500 
ΚΑΣΠΟΦΩΝΑ 
PHILIPS Ο 6450 13.800 
SANYO OR 201 11_490 
COMMODORE 1530 8900 

' MAGNAZONIC DR 64 5.400 .. 
UΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

,, 
jg 

SPECTRUM ZX-EXPANSION ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 5.000 ·(] 
AMSTRAD SPEECH SINTHES!ZER 
AMSTRAD LIGHT ΡΕΝ 
AMSTRAD MODULATOR ΓΙΑ T.V 
JOYSΊICK QUICK SHOT 11 
INτERFACE KEMPSTON COMPAΊIBLE 4.500 ΟΙ τιΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 
ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΕΣ ΑΠΟ 4.500 ΔΡΧ. ΟΣΟ ΔΙΑΡΚΕΙ ΤΟ ΣτΟΚ 

ΔIΣΚΠΕΣ ΑΠΟ 385 ΔΡΧ. - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΧΑΡΊΙ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

ΑΓ ΚΩΝΣτΑΝ1ΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA, ΤΗΛ 5240986 



Β IHRLCIENI Β IRfi3 ~ Αν εχετε BBC και ενδιαQtρεστε για ηρογρaμματιομο, rorε μαλλον 6a οος 
1:J 1:/ YιiJ.! ενδιαφέρει η νεα modular γλώσσα HALCIEN, που nεpo αηο ης αλλες 

ευκολιεςπpογραμματισμουποuδισθετει. έρχεrοιεφοδ;.αομενη με 

ενσωμοτωμενες ενrολες ιeχ! edιtιng !(Οι γρaφ.~W'ο' 2 KC! 3 δηι.mασεωνΙ Η 

δομ~ της 1(01 ~ανάπτυξη rι.w mocules θυμιζει πς καλuτερες στιγμές της C. 
χωρις τη δuονοη τη, πολλει: φοpεc- νροφη αuτης της τελεuταιας 

.---------------- --, Η Halcιen διοΙΙθεται για όλα το.μοlflελα της σειράς Β και Masttroε 

IT'S Α SONY. δ ιο1( r. τεςτων5 1 /4" κο ι 3112" , απο 

Για το όνομα δε 

χρειάζε ται να γράψουμε 

τiποτα - ποιος δεν το 

ξέρει: Οι δισκέτες της 

SONY όμως εivοι κάτι 
καινούριο για τη ν ελλη 

νική αγορά. Στους τύ
πους των 5 1/4" και 

των 3.5", μονής και δι
πλής nuκνότηrας, δια
τηρούν μια εκπΛηκτική 

PIXEL24 

••• Hι g h - ' "'' Lld 

αξιοπιστία για την απο

θήκευση των data και 
των προyραμματων σας, 

ό,τι drive σχετικό κι αν 
διαθέτετε. Τη ν εισαγω

γή και διάθεση των δι 

σκετών SONY έχει η 
Μ. ΜΥΛΩΝΑΚΗΣ. 

Ηρακλέους 58, Καλλιθέα 

τηλ. 9567348 

12, Den Close, 

Lyd νι e ΙI Pa rk. We l l swood . T o r q uay. Ή 

DevonTQ13TP *γ 

Σ την πολυτροyουδιομενη και ομορφη συμπρωτευουοο υπαρ
χουv δυο ουμπαθεσrατο shops που αξιζει τον κοπο να το επι 

σκεφτει καvεις Προκειrοι γιο το ΣΥΝ-ΠΛΗΝ Α γ: Σοφιας 24 πιλ 
260792 που εχει ξεκινησει με πολλες αξιωεις στο χωρο του 
home και ρersυnal comρυtιng, και για το Computer Lιfe Νεα 
Eyvarιa 317 τηλ 283313 μεομορφοκαιανετοχωρο στονοποιο 
υπαρχουv ολο το δημοφιλη μηχαvημαrα 



i 
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•Q 

ΕΑΝ ΕΧΕΤΕ TI-99/4A 
ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙτΕ ΝΑ ΤΟΝ Α:Ξ:ΙΟΠΟΙΗΣΕΤΕ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΜΕ ΤΗΝ GRAPHIC BASIC 11 
ΑΚΟΜΗ ... LIGHT ΡΕΝ ΠΑ ΤΟΝ τι 99/4Α 

!Ε! 0. ... 0 . 

~ 
11 • VIDEO CHESS • . TI/WRΠER 

ΗΛΙ::ΚΤΡΟΝ ΙΚΟΣ ΣΥΝΑΓΕJ>ΜΟΣ Ml ΤΟΝ COMPUΠR ΓΛΩΙΣΕΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτιΙΜΟV 
• ΣΕ ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΠΕ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΥτΕΡΗ • "Π FORTH 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΣΕ ΚΑΣΕΠ..Σ ΔΙ~ΚΙ τF.L ΚΛI • GHAPHI~ BASIC 
MODULES • ωYCOVE FΩΙΠΗ 

• ΕΜΗΝΙΚΟ! ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΣΕ R.OM : ~IΓI~~:~~E~~~~~IBJ FR 
• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 32Κ κι11 128Κ • ΒΙΒΛΙΑ ΠΑ ΕΚΜΑΘΗS"Η 
• ΠΑΡΑ.ΛΛΗΛΟ II'ΠERFACE ΓIΛ ΣΥΝΔΕΣΗ MJ:: PRIN"ΓI:R ASSEf'.ΙBL γ fORTH- BASIC 

: :~6~~(~~ FLJG HT S IMULA"IΊON Ιf)),,1~•κό ~\Χtψiδ,ο BASIC & ΕΧ !1ASIC) 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ RΙΝΤΕΟ"ΠΓΛΟΥΣ 8 ΒΙΒΛΙΑ ΜΕ ιiSfiNGS 
ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΚΑΤΑ ΠΑI'ΑΓΓΕΛΙΑ 

lιnιΛι,.ιι.aιn .,L- ~-~ΤΕΣ 1.500 ΔΡΧ. • MODULES ΑΠΟ 1.500-2.500 ΔΡΧ. 

MRS ΡΑCΜΑΚ HOPPER I'AMLOST SUB ΒΑΓΙΗ AMBUIANCE 
CERBFRUS 
CROSSF!RF. 
ΕSΡΙΑι 
τJ.JNVADI:ΞRS 

INlΈRCEPr 

JAWBKI::AKI:ΞR 

MlίNCIIMAι~ 
SPOTSHOT 

MOONPATROL MUNCHMOBΙLl 

MOONSWEPER BURGER BUILΩER 
I'ICNIC ΡΑRΑΝΩΙΑ DEMON ΑΠΑCΚ 
J)EFENDER TREASURE ISLAND 
I'ROGGER TOMBSTONl:: CΙΤΥ 
I'OPEYE 

~ ΜΟΟΝ~ΙΝΕ 

Ι'ΑΠ!ΟΜ 

RUCKROGER POLE POS!τJON 

ΜΠΕΟR ΒΕιΤ ΟΟΝΚΕΥ KONG 
MICROSURGFON DIG DUG 
BURGER riME JUNGLF. ΗUΝΊ 

MASH CΕΝτι PI:Dl 
I'ARSEC BIG FOOT 

;;:: • -- I 

MASlΈRMINO 

SEWERMANIA 
AUENS 
GHOSTSI'Π1 

ΗΕΝ HOUSF. 
LASSO 
SPYS 
STARWARS 
APTHHOPOD 
BLACK HOt.E 
BLASTO 
CARWΛRS 

TRON 
SNEGGil 

SPACE AANDIT 
CUBΠ 

DEMON LJRIVF. 
RABBil 
STORY MACHINE 

τΕΝΙ\ΙS 

ASΠ:ROIΩS 

MACROMAN 
0-STAriON 
ASrRU 
BREAKOUT 
TOPPER 
CAVERNS 

Vnόpxouν χtλιόδ~~ npoypόμpo~o 

σι ΒΑSΙ<: και ΕΧ 81\SIC 
οπό 100-400 ΔΡΧ-

SERVICE 
TEXAS τι 99/4Α, τΙ/58, 

τΙ/59 
και όλα τα calculators 

nΑΤΕΡΑΚΗΣ ΜΥΡΩΝ 
n. ΜΕΛΑ 9 ΑΓ. I. ΡΕΝΤΗΣ 
ΤΗΛ.: 4812591 · 4810946 



Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε. ε;,, έ•• sαιtware house με 
κατεύθυνση προς το εκπαtδευηκό /επαγyελματικό soflware. Μέσα 
στα nροiόντα της συγκαταλέγονται: 
Σεφά εκπαιδευτικών nροyραμμάτων σε κασέτα για Amslrad, Spec· 

lrum, τη μαζική παραγωγή των οποίων έχει αναλάβει το PIM software. 
Πρόγραμμα Οργανικής Χημείας, εκnαιδεuηκού περιεχομένου , με 

ερωτήσεις και παραδείγματα , κινούμενα σχέδια για την κατανόηση 

του μηχανισμού των αντιδράσεων, κατασκευή χημικών εξισώσεων 

κ.λ.n. Το πρόγραμμα αυτό είναι σε δισκέτα για τον Amslrad CPC 6128. 
Σεφό προγραμμάτων για IBM και συμβατούς, που απευθύνονται σε 

μεταποιητικές επιχειρτ]σεις και ειδικευμένες εφαρμονές (ανταλλα
κηκά, πρατήρια κ.λ.π.), συνυπολογίζοντας και τον Φ.Π .Α. 

Τη διό.θεση των προϊόντων της ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Ο.Ε. έχεΙ αναλάβεΙ 

yια τη ΒόρεΙα Ελλόδα ο ΚΥΚΛΟΣ ΑΕΕ , Αyγελά.:η 39, θεσ/νiκη, ενώ η 
διεUθuνση της ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Ο.Ε. εiναι: 

Αλεξάνδρας 127 & Καρτάλη (3822 1) Βόλος 
τηλ.Ο421 -36898. 

464 - 6128 - 8256 - 8512 
PC 1512 

συμβατός με IBM 

COMMODORE 
64·128-128 D 

PHILIPS 
MSX 

SPECTRUM 
PLUS 2 

PIXEL 26 

ΝΙ ΚΑΙ Α 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 15 
(ΠΛ. ΑΗ ΝΙΚΟΛΑ, 

ΤΗΛ.: 4921600) 

520 STM. Πατώντας πάνω στο έ· 
τοιμο soflware των άλλων μοντέ· 
λωντηςοε ι ράςιιαι σε συνδιιaομό 

με τoνiBMEmu latorτης Rob1ek , 

κυκλοφορεiστην τιμήτων 399 λι · 

ρών οτην Αγγλία • με ολοφάνερο 
στόχο να •χτvnήοειστα ίΟΦ τον 

PC της Amslrad ( ίδια μνήμη , IBM 
οuμβaτότητα, περιβάλλον mouse 



• 
ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΟΝΟΜΑ ΣτΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 

ΤΩΝ COMPUTERS 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΕ ΣΩΗ Α 

ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ!!! 

ΨΑΞΕ ... ΚΑΛΑ ΚΑΛΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΛΑ ΜΕΤΑ ΝΑ 
ΣΟΥ ΔΏΣΟΥΜΕ COMPicΠER ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ-ΕΚΤΟΣ ΑΝ ΣΚΕΠΤΕΣΑΙ ΠΡΑΚΠΚΑ ΟΠΟΤΕ ΕΛΑ 

ΚΑ τ· ΕΥΘΕΙΑΝ Σ' ΕΜΑΣ. 

ΗΟΜΕ COMPUτERS: AMSTRAO, COMMODORE, SINCLAΙR 
PERSONAL COMPUTERS: MUL ΠτΕCΗ, TULIP, COMMODORE PC 11 20, 10Μ, 20Μ 
PRINTERS: CΠΙΖΕΝ, COMMODORE, SEIKOSHA, STAR. 
MONΠORS: COMMODORE, PHILIPS, SANYO. 
DISC DRIVES: AMSTRAD, COMMODORE. 

I DATA RECORDERS: SANYO, PHILIPS, COMMODORE, MAGNASONIC. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ : ΠΑ AMSTRAD, COMMOOORE, SPECTRUM. 
JOYSΠCKS: PHILΙPS VU-001, OUICK SHOT 
Δ/ΣΚΕΤΕΣ: ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΥΠΟΙ. 
8/ΒΛΙΑ - ΠΕΡΙΟΔ/ΚΑ . 

Δ YNAMIKH ΠΑΡΟΥΣΙΑ 
ΘΕτΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΗΕΣ 1ΙΜΕΣ 

ΠΟΛΠΙΜΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

ΓΡΗΓΟΡΟ ΣΕΡΒΙΣ 

ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΠΡΟΘΥΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ J
ι::ΟΙΠΡUΤΕΡι 
ΚΩΛΕΠΗ 11, 
ΑΘΗΝΑ 10681 , 

3615.571 
ΤΗΛ.: ------------ 3611.322 

-=::::::::::::: 3617.089 

ΙΠΡιGΙι::: 

SOFTWARE 
- ΕΜΠΟΡ/ΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ C-128 ΚΑΙ C-128 Ο 

- ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΏΝ ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕ'ΠΙΚΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

- ΕΚΑ ΤΟΝΤΑΔΕΣ ΤΠΛΟ/ ΓΙΑ AMSTRAD - COMMODORE 
- SPECTRUM ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ PC COMPA TIBLE 

- IATPIKA ΠΑΚΕΓΑ ΚΑΙ ΓΙΑ VIDEO CLUBS ΣΕ ΜΙΚΡΟΥΣ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΟΥΣ ΗΙΥ 

- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: ΓΕΝ. ΛΟΓJΣΠΚΗΣ - ΑΠΟΘΗΚΗΣ 
- ΑΡΧΕΙΑ - ΠΕΛΑΤΕΣ- ΤΑΜΕ/0 - ΑΠΟΣΒΕΣΕΙΣ. 

ΓΙΑ ΜΙΚΡΕΣ ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΠΕΡΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ. 

ΟΛΑ ΤΑ Ε/ΔΗ ΜΑΣ 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΣΕ STOCK 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΕΠΑΡΧΙΏΝ 

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΕΓΓVΗΣΗ 



r.''""''"''"'". σύστημα 
για CD-ROM (οπτικούς 
δίσt~οuς) απέκτησε η α

γορά - όπου βέβαια τον 

πρώτο λόγο έχουν τα 

συστήματα με βάση τον 

68000 (βλέπε Atari και 
Amiga), αφού το utility 
soflware και η βιβλιοθήκη 
ρουτινών είναι γραμμένα 

σε Lattice C. Με αυτό το 

τοιι soflware στον ... aτέ
λειωτης χωρητικότητας 

οnτιl(ό δίσκο. Βέβαω η 

τιμή ε ιναι καπως τσου

χτερή. δικαιολογημένη ό

μως, αφού απευθύνεται 

κυρίως σε software hou
ses και προγραμματιστες 
συστημάτων. Πάντως το 

προϊόν είναι της Mega
sfore, τηλ. (0322) 339922, 

~ lJ εlεctronίcs 

ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ Λ ΥΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΊΙΑ... ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟΝ ΧΟΜΠΙΣΤΑ 

PIXEL28 

Λ\1 STRAO CPC 464 
ΛMSTRAD 6128 
ΕΚΤVΠΩΤΕΣ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΒΙΒΛΙΑ 



rlΛPOLIS_ 
COMPUTERS 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

IDS 
OLYMPIC DATA 
ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΠΑ 

ΓΙΑ: 
• ΤΟΥΡΙΕΠΚΑ ΓΡΑΦΕΙΑ 
• ΝΑ Υ77ΛΙΑΚΑ 
• /ArPIΚA 
• ΦΑΡΜΑΚΕΙΑ 
• XPYEOXOEIA 
• ΔΙΚΗΓΟΡΙΚΑ 
• ΕΥΜΒΟΛΑΙΟΓΡΑΦΙΚΑ 
• VIDEOCLUB 
• ErATIΚA 
• ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΑ 

<mlίW~tiiW. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

PIM 
SOF1WARE 

: ~~~';;'~~~ 
• ΑΝλΛΩlΙΜΑ 
• ΔΙΙΙ\ΕΠΗ 
• ΒΙβΛΙλ 

• ΠΕΡΙΟΔΙΙ\λ 

ΑΠΙΘΑΝΕΣ τΙΜΕΣ 

ΓΙΑ JOYSτiCK OS- 11 
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Η γνωστή μας ELECTROHELL_AS βρ ίσκεται τώρα σε ν~ι:ς εγκατοστ~σεις. 
Υποστηριζοντος παvτα τη λuση-πακέτο (uπολογιστη ς + εκτυnωτηc: 

SEIKOSHA)- χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν προωθεi μεμονωμένα 
μη χανήματα ή εκτυ πωτές - συνεχίζει και στη νέο της όιεύθ υ νση την 

πετυχημένη της παρουσία, έχοντας αποκτήσε ι πιο και την ιδ ιότητα του 

Amst rad dealer - στα εγκαίνιά rης τράβηξαν την προσοχή οι PC 15 12 
Η νέο διεύθυνση της ELECTROHELLAS είναι: 
Ακτή Θεμιστοκλέους 12, Πειραιάς τηλ. 4511087 

dmΙLADmDfl[]E HEllf'ι5AE 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

AMSTRAD 
COMMODORE 

SPECTRUM 

Γ- τιΜΕΣ h 
~ΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣΙI 
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Μόλις κυκλοφόρησαν 
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ΔίΝ ~ ΑΝΑΓΙ ΝΕ ΜΑΝ ΤΑΜ ΙΙΙ 
Τ Ο ΕΠΟ\ΕΝΟ ΠΑ ΙΔI /.ΑΙ 
uA [INAI IDM CΟ1fΑΊΙίJL[ΙΙΙΙ 

Ο Φεβρουάριος φέτος μας φέρνει πολλές και καλές 

ειδήσεις. Βέβαια το ιικαλές» είνα ι υποκειμενικό και ίσως 

μερικο ί, που μόλις απόκτησαν κάποιο micro λόγω Χρι
στουγέννων και εορτών, να δυσαρεστηθούν , αΗά .. έτσ ι 

είναι η ζωή . 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΗΗ ΜΑΣ ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣIΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝτΙΝΟΥ 

κ
ατ· αρχήν λοιπόν. θα πρέπει να ξεδιαλύνω τα όσα γροφΊη 
καν τον περασμένο μήνα γυρω από το ιικάη νέο» της 

Amstrad . Δεκάδε ς φ ιλοι και γνωοτο ι «Ον η ο uχο ύ ντε ς» με 

βομβορδiζουν με εpι.. ~ησεις. οπό τη στιγμη που έγραφα τη «φή

μη» αυτή. Οι nερισοοτεροι βεβοιο λένε 011 η ειδηση βγήκε με τη 
λογικη « το γpαφουμε και αν nισοει. εnιaσε ». Ομως η στήλη δε 

γραφει τιποτσ ... ετοι Αλλο ας δουμε τι κρίιβεται πιοω αnο ολα 
αuτα. τωpα που ολοι μας αγορασαμε τον PC1512 . Η Amsιrad 

PIXEL32 

λοιπον πράγματι ετοιμάζει νέο μηχάνημα. Για την ακρίβεια θα 

είναι ένας εξελιγμένος PC που θο περιέχει το 80286 σαν επε
ξεργαοτη_ Α υτός ο επεξεργαστής αποτελεί μια πολύ γρήγορη και 
ευελικτη ι:κδοοη του 8086 που περιεχετα ι στο PC1 512. Το 
80286 ε ιναι η καρδιά ταυ νέου ΙΒΜ ΧΤ286 που η ίδια η Ι ΒΜ 

προωθεί για τους πιο «σοβαρούς» πελάτες της , τώρα που η μικρη 

αγορά των conφatιbles έχει γίνει .. άστο. Το νέο PC θa μοιάζει 
στα χαραr{τηριοηκα με το PC1512. αλλά ... μάλλον θα έχει 640Κ 
μνημης, 2 dιsc-drινes των 360Κ και μερικό ακόμα έξτpα . Η τιμή 

βεβαια ακόμα δεν ειναι γνωστή, αλλά το μηχάνημα είναι σχεδόν 

Το γιατί η Amstrad βιάζεται να το κυκλοφορήσει, εiναι 
καταλάβουμε αρκεί να λάβουμε υπ · όψη μας την 

κομ πανιa που aρχιζει η Ι ΒΜ για να σπρώξει τους πελότες της 

προς . την πιο «Πανω>> αγορά που βασίζεται στο 80286. Πάντως το 
νεο μηχονημα nροβλεnεται να είναι αρκετά εντυπωσιακά. Η ημε

ρομηνια ανaκοινωσης ταυ. ον όλο πόνε καλά. λέγεται άτι εινοι 
καπου στην · Ανοιξη του · 87_ Το «Ον όλα πάνε καλό» σχετίζεται 
ομεσa με το άνοιγμα της Amstrad προς την Αμερική. όπου. στις 
7 Ι ανουαρίου 1987, παpουοίασε τον PC15 12 επίση μα και aνακοi
νωοε τους Διανομείς της. Βέβαιο η Αμερική ε ίν αι μια οπό τις πιο 

μεγάλες ογορες του κόσμου. αλλά και ο ανταγωνισμός - ιδιαίτεpο 

στο χωρο τwν comρatιbles - είναι μεγάλος. Αυτή τη στιγμή μάλι

στο κυκλοφοροίιν μηχανήματα στην Αμερική που είναι noλu πιο 

φτηνα σπα ro Amstrad (ειδικό τωρα που αυξήθηκε η τιμή του ). 
Ιδwμεν λοιπον . 

Ο μως η ώρα της κpiσης έφτασε . Ο με λαγχολικός γίγαντας 
(λεγε με IBM) ξ ύπνη σε και τώρα ετοιμάζετω να το κάνει όλο 
κομμaτια. Συγκεκριμένο. στο Which Compuler Show που θα 
γiνει στις 17 Φεβρουαριου. η Ι ΒΜ αναμένεται να πορουσιασει 

οrην ογγλικη aγορa 3 μηχανήματα_ Το πιο εντυπωσιακό αποαuτό 
είναι το νεο φτηνο «IBM compatίble». Το μηχάνημα aυτό βασί
ζεται στον 8088-2 ο οπαως τρέχει με συχνότητα 4.77 και 8 MHz 
Θα έχει 2 d ι sc-drινes. ποντί κι και. μαζ ί με μονόχρωμη οθόνη. θσ 

κοστίζε ι γύρω στ ις 700 λiρες (150.000). Αυτά το μη χάνημα στοχεύ
ει καθαι)α εναντιον του PC15 12 και των λοιπών Ταιβανέζικων και 
είναι οiγουρο ότι θα φέρει αναστάτωση στην αγορά . Το όνομα 
aυτού θα είναι PC ΕΤ από τη λέξη «εκπαιδευτικό» (Edυcatιo
πal). μιας και η ΙΒΜθελει να εξοπλισει όλα το σχολεία με αυτό το 
μηχανημα. Με την τόσο χαμηλή τιμή (ειδικό γιο IBM) οι πόσης 
φυσεως «Ταιβανέζοι» μάλλον θα τα βρουν σκούρα (Σίγο υρα Alan 
δεν ήταν η σωστή εποχή για αυξήσεις) . Τα όλλα δύο μηχανήματα 

που θα δού με από την Ι ΒΜ, θα είναι το PC 286ΧΤ που aποτελει 
εξελιγμενη έκδοση τοuΧΤ (δηλαδή πε ριέχει κοιαuτότον 80286). 
και το vεο μηχάνημα που βασίζεται στον 80386. Τ ο ξέρω ο τι όλα 

αυτό τα νούμεpa μπερδεύουν την κατάσταση αλλά. μην ονησu

χειτε , όλοι οι παραπάνω επεξεργαστες (το 80186, 80286 και το 
80386)αποτελοίιν εξελιγμένες εκδόσεις του κλασικού πια 8086 
Ολο ι είναι συμβατοί με όλους και το βασικό στο ιχείο που αλλάζε ι 

εινα ι η ταχύτητα εκτέλεσης. Το 80386 όμως παρουοιaζε ι κάποιες 
ιδιομορφiες. Η πω βασική εiναι ότι ξεπερνάει το φράγμα των 
640Κμνήμης . Ακόμα. το σετ εντολών nου περιέχεται . nερικλεiε ι 
σρκετες νέες εντολές που κάνουν το 80386 πιο ευέλικτο από 
τους προκατόχους του. Βέβαια, ακόμα δεν υπάρχε ι S/W nou να 
χρηοιμοποιει αυτες ης παpαπάνω εντολές και το ήδη υπάρχοντα 
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προγράμματα. Θα μεταχε ιρίζονται το 80386 σαν ένα γρηγορο 
8086 αλλά . όταν και ον η «σΟβαρή» ογορα μετακινηθεί προς τα 

μηχανήματα με τον 80386. τότε σίγουρο θα υπάρξε ι νέο S/W. Το 
ωραίο σε αυτή την υπόθεση είναι ότι η IBM διστάζει να κυκλοφο
ρήσει ένα μηχάνημα με τον 80386 και ο λόγος που την εκανε να 
πειστεί ε ivαι ο ... αντογωνισμος.Η COMPAO. η RAIR και η ΖΕ

Ν Ι ΤΗ ήδη έχουν πaρουαάσει μηχανήματα βασΙσμένα στον 80386 

Αλλά η ΙΒΜ δεν είναι η μόνη μεγάλη εταιρία πο υ ετοιμαζε ι 

ε κπλήξεις γιο το Which Compuler Show Μια ακόμα γνωστή 
μας η ATARI , ετοιμάζεται να παρουοτάσετένο ή δύο νέα μηχανή 

ματα. Το ένα aπο αυτά είναι σίγουρο το ST που τρέχεt UNIX. 
όπως γράψαμε και παλιότερα. Τα νέο aυτό μηχάνημα θα έχει 

κάπως τσουχτερή τιμή. αλλά τελικό ίσως ειναι το πιο φτηνο σύ

στημα UNIX nαu θα κυκλοφορήσει. Το νέο ΑΤ ARI θα περΙέχεΙ και 
το 680 20 που είναι ένας πληpης ε nεξεργοοτής των 32 bit (32 bil 
data bus) 

Η Commodare αναμένεται να δείξε ι την Am ί ga-2 που θα ε ί ναι 

ταχυτερη και φθηνότερη από την οpχικη Amίga . αλλά βέβαια. 

όπου ακούτε πολλό κεpάοιο πάρτε κω μτκρό καλάθι. γτοτι αν έχει 

1500 λιρες πάλι τότε .. 
Φυοικο ο Guest Star του Show είναι ο γνωστός σε όλους μας 

Αναμάρτη τος (λέγε με θείο) ο οποιος ουμφωνa με δημοc;ιογρa

φικές φημες που διέρρευσε ο ίδιος. θα παρουσιάσει το νέο 

«θα ύμα» ταυ . το πpογματικο φορητό κομπιούτερ. Το φορητο 

συ το δεν θα είναι ούτε SPECTRUM compalible (ευτυχώς) ούτε 
ΙΒΜ compalib le (δυστυχώς) . Τι θα εινaι: Μόνος ένας θε ίος το 

ξερε ι. Πάντως μάλλον δε θα λέγεται Pandora κα ι θα υπάρχει ΕΝΑ 

πρωτότυπο που να δουλεύει (ε Ι προοδεύει η επ ιστή μη βλέπετε ) . 

Η άλλη μεγάλη ι<aι μη εξαιρετέα εταιρία που «ι<ό τι» ετοιμάζει 

είναι η APPLE. Μετά το I IGS τώρα ετο ιμάζει μ ια νέα έκδοση του 

MAC (να ι ! σωστό το μαντέψατε το όνομα, θα είναι MAC PLUS 
PLUS) . Αυτός ο νέος MAC θα είναι κατ . αρχήν ΕΓΧΡΩΜΟΣ . Μ ε 

μεγάλη πο ι κιλία χρωμάτων κaι σχεδίων. Στη συνέχεια θα έχει 

μεγαλυτερη μνήμη και μεγαλύτερη ανάλυση στην οθόνη. γιο 

πολύ πω εντυ πωσιακά γραφικά. Η ίδιο η APPLE μάλιστα το ονομά
ζει ··suN-KILLEA " (ο φονιάς του · Ηλωυt) . Το SUN όμως δεν 
εiνοι ο Ηλιος που όλοι σος βλέπετε κάθε πρωί (στην Ελλάδα) . Το 

SUN εινaι ένα πολύ ευέλικτο WORK-STAT ION το οποίο χρησι
μοποιείται γιο εργασίες που απα ιτούν πολύ μεγάλη ανάλυση στη ν 

οθόνη και τεράστιaταχίιτητα εnεξεpγαοίσς . Ακόμα. το SUN είναι 
από τα πιο πετυχημένα μηχανήματα στο χωρο της τεχνητης ευ 

φυίας, ιδιαίτερο μάλιστα στα θέματα αναγνώρισης εικόνων. και 

ου το επειδή προσφέρει τεράστιο ανάλυση στην οθόνη. Αν το νέο 

MAC μπορεί να υπερβεί τις δυνατότητες του SUN ιδίως στα 
γροφικa. τότε η APPLE θα έχει ένα ακόμα άσο στα χέρια της . 

Βέβαια , γ ι α όσους παρεκτράnηκαν . η τιμή του νέου MAC θα 
πρέπει να ειναι μερικές χιλιάδες λίρες . Πάντως η APPLE λέει οτι 
θα έχετ το ένα εκτο της τιμής του SUN, όρο. 

Βλεπετε λοιπόν ότι ακόμα δεν πέρασαν τα Χριοτουγεννα και 

σχεδόν όλοι ανακοίνωσαν και έ να νέο μηχάνημα (ή τουλάχτοτον 

άφησαν τις πλη ροφορίες να ... διαρρεύσουν) λες και όλοι το κά

νουν επίτηδες για να εκδικηθούν όποιον αγόρασε μηχάνημα στην 

περίοδο των εορτών. Παρ · όλα αυτά, μην ξεχνάτε ότι πολλόλόγιa 

έχουμε aκοίισει και άλλες φορές. αλλά από πράξεις έχουμε δει 

λίγο. Το σίγουρο ειναι ότι κάποιος γνωστός κύριος Alan θα αρχί

σει να βλέπει τον Ε.Τ . στον ύπνο του. 

Παρ όλα αυτa, εμείς εδώ θα είμαστε και θα δούμε τι θα γίνει 

Από τα Παγωμένο Λονδίνο 

Γεια και Χορό 

Βασίλης Κωνσταντίνου 

• 
---------------------1 

ΕΑΝ ΕΧΕΤΕ ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
ΜΕ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΉ ΣΑΣ, 
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• ΊΊ:τραπλ!ωια μvΙiμη για τον C-64 • ΛΝΛLΟG DIG ITA L CONVERT ERS 
• FAST LOAD ER γ ι α τα DΓi νes 1540. 1570, • Βολτόμετρα. μετρητi:ς συχν6τητας 

157 1 σε 64 MODE • Προγρι\μματα σ" EE PROMS 
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ο 
Superstar 

~ info-questAEBE 
~ computers & peripherals 

των εκτυπωτών 
Star NL·10 

Μοναδικός συνδυασμός υψηλής τεχνολογίας, ποιότητας και αξιο

πιστίας ο εκτυπωτής Star NL-10 συνεργάζεται αρμονικά με οποι 

οδήποτε υπολογιστή_ Ταχύτητα 120 CPS, χαρακτήρες εξαιρετικής 
ποιότητας στα 30 CPS. χαμηλή κοπή χαρτιού , 5 ΚΒ Buffer, προ
γραμματιζόμενοι χαρακτήρες, τρόκτορας ωθήσεως και τριβή, 

ημιαυτόματη τροφοδοσία χαρτιού είναι τα βασικά χαρακτηριστικά 
του NL-10. Κι ακόμη: η δυνατότητά του να τυπώνει χαρακτήρες 

ποιότητος σε διάφορα μεγέθη . να εναλλάσσει INΠRFACES και 
να παρέχε ι τόσες πολλές ευκολίες στο κάτοχό του -επαγγελμα

τία ή ερασιτέχνη- με τη χρήση λίγων διακοπτών. έχουν αναδείξε ι 
τον Nl-10 σε Superstar των εκτυπωτών. 

IL ~ 
~ις@Ιr v -

Πρώτοι σε πωλήσεις 

Γ----------- ----~--
1 rιa περιοοότcpcς rιλ~pοφαρίες ,αθως •αι 'ατάλογο r1αφιών που διαθέτουν τοuο:; 
I c.τuπω τες Star_ ποpο<αλουμε οuμπληpwστε •οι αποστ<ιληt ~ας α uτό το <Οuπόν ι 

j Ο•· ο~ ·νuμο 

I Διε ίι θuνοη - - - -----------

~~ι;~~~:Η~,Τ~~.:4~3~~~~Α, ΤΗΛ: 9225976 ~ 9225685- 9236316 ~η~- - --- - _ ~όλ:_-_--_ _ - _-_- _--_ 



... και ο μεγάλος του αδελφός 

Star ΝΧ-15 

Αν οι ανάγκες σας προδιαγράφουν «φαρδύ» χαρτι 
(15" ή 36 εκατοστών} μπορείτε πλέον να αποκτή
σετε τον ΝΧ - 15. 

\ ~ε τεχν ικά χαρακτηριστικό παvομοι~τυπα του 
~ NL-10, ο ΝΧ-15 εδραιώνει καινουριες προ -

διαγραφές στο υς επαγγελματικούς εκτυπω

τές συνδυόζοντας εξαιρετική ποιότητα εκτύπω

σης, χαμηλή κοπή, αυτόματη τροφοδοσία χαρτιού 

και εξαιρετική αξιοπιστία. 

Γι Όυτόπριναγοράσετεεκτuπωτη,ζητήστεμιαεπίδειξη 

του ΝΧ - 15 . Αξίζει τον κόπο! 

IL ~ 
~ις@Ιr v -

Πρώτοι σε πωλήσεις 

Q info-questAEBE 
~λ computers & peripherals 
ΣΥΓΓΡΟΥ 7, 11743 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. : 9225976 - 9225685- 9236316 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, ΚΑΖΑτzΑΚΗ 2, ΤΗΛ . : 538293 



Αγοράσατε τον πρώτο σας 

μικροϋπολογιστή; Νιώθετε ιiάπwς 
χαμένοι; Μην το βάζετε κάτω, 

εμείς είμαστε εδώ. Γ ράψτε μας νια 

το πρόβλημά σας, όσο μικρό ή 

μεγάλο κι αν σας φαίνεται. Τ ο 

τεχνικό επιτελείο 200( ... ) περίπου 
ειδικών του PIXEL λύνει 
οποιαδήποτε απορία (μέσα 

σε κάποια πλαίσια , βέβαια). 

... Στο εγχειρίδιο του Sρec
trυm 128 γράφει ότι δεν εκτε
λούνται σωστά οι εντολές που 

περιέχουν ΡΟΚΕ. Με τι θα aντι

καθιστώ αυτές τις εντολές, ό

ταν τις συναντάω στα listings; ... 
Με εκτίμηση, Πaσχ. Μακρίδης 

· Ηδη έχουμε γράψει για το πρόβλημα 
που παρουσιάζεται στα 1 28άριa Sρec

trυm σε σχέση με κάποια προγpaμμaτα 
του παλιού , καλού και διάσημου 48άρη . 
Με λίγο λόγ ιο η κατάσταση έχει ως εξής : 

· Οπως ξέρουμε κάθε υπολογωτής έχει 

ένα μέρος της μνήμης του αφιερωμένο 

γ ια τη φ ιλοξεν ία του λειτουργικού του 

συ στή ματος . δηλαδή εκείνου το υ βασ ι 
κού προγράμματος που αφορά στις λει
τουργiες της μηχανής σαν υπολογιστι
κού συστήματος. συντονίζοντας τις διά

φορες εργασίες , κσθορίζσντσς τους χει

ρισμούς των διαφόρων μερών, οποθηκευ

οντας τα προγράμματα του χρήστη στις 

σωοιές διευθύνσεις κα ι με τον κατάλλη 

λο τροπο ώστε να μπορούν να εκτελε

στούν κτλ. Στους περιοοότερους home 
com pυte rs αυτό το μέρος της μνή μη ς 

βρίσκε ται στη ROM για ευνόη τους λό
γους (να μη μπορεί ο χpήστης. έστω κα ι 

κατά λάθος. να επέμβε ι στις ρουτ ίνες 
του λεηουργικού aφ · ενός και αφ · ετέ

ρου να μην αποσπά πολύτιμο χώρο σπα 

την σχετικά περιορισμένη RAM) 
Σ τον Sρectrυm είχαν καταφέρε ι ο ι κα

τασκευαστές του να συμπιέσουν σε μό
λις 16Κ ένα οπό το πιό ε υέλικ τα λειτουρ 

γικό στον χώρο των home mιcros με τον 
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Ζ80 σαν επεξεργαστή . Για να το καταφέ

ρουν . εξάντλη σαν κάθε πε ριθώριο τόσο 

στη ROM. όσο και στη RAM που χρησι
μοποιεί το ίδιο το σύστημα. Γιο λόγους 

συμβατότητας . πολύ λίγο άλλαξαν σε ε

πίπεδο λειτουργικοίι στην νεο έκδοση με 

το 128Κ. Παρ · όλα αυτό έγιναν κάποιες 

αλλαγές σε άμεσες διει.ιθύνοεις μνήμης . 

γ ια να μπορέσει στον ίδιο χώρο να φιλο 

ξενηθεί και η επέκταση του λε ιτου ργικού 

που χε ιρίζετα ι την πρόσθετη σελίδα 

(64Κ) μνήμη ς, Αποτέλεσμα : Πολλές απο 

τις ρουτίνε ς σε κώδικα μηχανής που 

χρησιμοποιούσαν αυτές τις διευθύνσεις. 

να μη μπορούν να λεηουργήσαυν αυτού 

σιες στο νέο μοντέλο. αλλά να aπα ιτούν 

ης διευθύνσεις στις οπο ίες βρίοκαvτο ι 

π ια οι καλούμενες ρουτίνες . Αυτό δεν 

σημαίνε ι ότι στον 128 δεν μπορούμε να 
δουλέψουμε με ΡΟΚΕ και ΡΕΕΚ - aπλώς 

ότι δε ν είναι 100% σ ίγουρο ότι ο ι αντ ί 

στοιχες ρουτίνες του 48άρη θα τρέξουν 

χωρίς λάθη στα 1 28Κ . " Ε νας «χάρτης» μνή 

μης και ένα καλό εγχε ι ρίδtσ με τις διαφο

ρές ανάμεσα στο δύο λεtτουργι κά, αρ 

κούν για να ξεπεραστεί το πρόβλημα. 

-----------------· 
... Δεν κατaλάβaίνω τι είναι οι 

αλγόριθμοι και τι εφαρμογές 

μπορούν να έχουν σε προγράμ

ματα της BASIC ... 
/.Μ. 

Αλγόριθμος λέγεται μία καλώς ορισμέ
νη διαδοχή πεπερασμένων βημάτων που 

απσηούvτα ι για τη λύση ενός προβλήμα

τος . Αυτό .. : Ετοι. . Σκέτα ... Η έννοιa ε ί ναι 

τόσο απλή κα ι τόσο γενική που σχεδόν 

δεν μας λέε ι τ ίποτα. Είνα ι με άλλα λόγια η 

μέθοδος με την οποίο θα nροαεγγtοτεί, 

θα αναλυθεί και τελικό θα λυθεί έ να πρό

βλη μ σ . Παράδειγμα: Θέλω να μπώ στο 

σπ ίτι μου - το πρόβλημα. Τ άτε 

α) θα βάλω το χέρι μου στην τσέπη μου 

β) θα βγάλω την κλειδοθήκη με τα κλει -

διά 

γ) θα πάρω το πρώτο κλειδί και 

δ) θα το δοκψάσω στη κλειδαριά 

ε) Αν ταιριάζει θα aνο ίξω την πόρτα και 

θα μπώ, αλλιώς 

στ) θα πιάσω το ε πόμενο κλειδί και θα 

ξανακάνω τις π ράξεις απο την δ και πέρα. 

Αυτός ήταν ο αλγόριθμος για τη λύση 

του προβλήματος που θα εφαρμόσω. Δύο 

πρόγματσ aξίζει να θυμόμαστε εδώ: 

Γ ιο κάθε πρόβλημα μπορεί να υπόp· 

χουν περισσότεροι από ένας τρόποι γιο 

να λυθεί και 

Μπορεί ένας αλγόριθμος να εnaνο

λaμβάνετα ι επ · άπειρον. αλλά ο αριθμός 

των βημάτων πο υ ορίζει είναι πόντο πε

περασμένος 

Φυ σικό οπό τον ορtομό και μόνο κατα 

λαβαίνε ι κανείς ότι ο προγραμματισμός 

στηρίζετα ι εξ ολοκλήρου στην έννοια 

του αλγόριθμου. ανεξάρτητα aπό την 

χρησιμοποιούμενη γλώσσα (αν και με δι· 

σφορετικές γλώσσες. μπορε ί να έχουμε 

μικροολλογές που οφε ίλονται στις ιδιο 

μορφίες της κάθε γλώσσας ) . Αλλά. aπό 

την άλλη . μπορεί να είναι κάποιος ο καλU
τερος προγραμματιστης στον κοσμο κα ι 

να μην έχε ι ακο ύσει στη ζωή του τη λέξη 
-δεν ε ίνα Ι ανάγκη να ξέρουμε ότι ο τρό
πος που σνολίιουμε τα προβλημα λέγεται 

αλγόριθμος . για να κάνουμε την ανάλυση . 

Ομολογουμένως γ ιο Ελληνική βιβλιο

γραφία πάνω στο θέμα δεν ξέρουμε τίπο

τα - χωρ ίς να aποκλείετα ι να υπάρχε ι. Αν 

κάποιος αναγνώστης εχε ι τίποτα υπ · όψη 

του, τον παρακαλούμε να μας ενημερώ· 

------------------ · 
Αγαπητό PIXEL, 

... θα ήθελα σε κάποιο aπό τα ε
πόμενα τεύχη σου να αναφερ

θείς στις δύο βοηθητικές δισκέ
τεςτουΑΜSΤRΑD6 128,δισκέ
τες τις οποίες έχουν και τα με

γαλύτερα μοντέλα της AM
STRAD. 
Ακόμα θα ήθελα να μάθω τι 

είναι AMSDOS και DISCKIT3, 
Τελευταία μου ερώτηση είναι 

εάν πρέπει να πληκτρολογώ ένα 
πρόγραμμά σου με το βήμα που 

δίvεις λ.χ. 10 ... 20 ... 23 ... 26 ... 
30 ... 40 κτλ. και όχι με σταθερό 



βήμα που θα ορίσω από την ε~ 

ντολή AUTO και θα μετατρέψω 
όσα GOTO υπάρχουν στο πρό~ 

γραμμα ... 
Φιλικά 

Χρ. Παναγιωτίδης 

Φίλε μας, οι δισκέτες που δίνονται μαζί 

με το μηχανημά σου περ ιέχουν το λει 

τουργ ικό CΡ/ Μ-γι ·αυτό μπορείς να μά

θεις από τη σειρά μαθήματων που υπάρ

χει στο τελευταία μας τεύχη . Υπάρχουν 

οι εκδόσεις 2.2 και 3.0 (Piυs) , που έχουν 

κάποιες διαφορές μεταξύ τους. Ακόμη 

υπάρχει η LΟGΟτης Digi tal Aesearch, 
λεπτομέρειες γιο την οποία μπορείς να 

βpείς στην σχετική βιβλιογραφία γι ·ου τή 

τη γλώσσα. 

Επειδή το μηχάνημα έχει και το δικό του 

λειτουργικό . πέρα από το CP/M που 
φορτώνετα ι ano τη δ ισκέτα, ο χρήστης 

μπορεί να δο υλέψει ε ίτε στο ένα ε ίτε στο 

άλλο. Η αλλαγή από το CP/ M στο άλλο 
λειτουργικό (το AMSDOS) γίνεται με την 
εντολή AMSDOS- πoυ ε ίναι παροδικό 

(transίent) nράγραμμα ταυ CP/ M. 
Μια ακόμα εντολή του CP/ M P lusεiνaι 

η DΙSCK IT, μέσω της οποίος μπορεί ο 

χρήστης να φορμάρει δισκέτες ή να ης 

αντιγράψει. Για περισσοτέρες πληροφο

ρίες σου συστήνουμε να κο ιτάξε ις το α

ντίστο ι χο τμήμα του manυ a l του υπολο

γ ιστή σου ή, αν δεν σε βοηθάνε τα Αγγλι

κά σου, κάπο ιο βιβλίο γΚΙ το λειτουργικό 

του Amstrad aπό αuτα που έχουμε κατά 
καιρούς παρουσιάσει στη βιβλιοκριτική 

μας . 

- ---- - ---· 

... Είμαι κάτοχος ενός Spec
trum 4ΒΚ και κάνω τα «πρώτα 
βήματα» -χωρίς να είμαι και τε

λείως άσχετος βέβαια. θα ήθε
λα να μου εξηγήσετε το ρόλο 

του microdriνe, γιατί ορισμένοι 

γύρω μου το έχουν θεοποιήσει 

και έτσι αισθάνομαι χαμένος. 

lll'fllll BHMAlA 

Θα ήθελα να μάθω, πιο συγκε

κριμένα, αν είναι ένα κλασικό 

disc driνe κάπως διαφορετικό 
από τα άλλα -πρωτοτυπία της 

πρώην Sinclair - και αν υπάρ

χουν όλα τα προγράμματα του 
Sρectrum (κυρίως οι εφαρμο

γές και όχι τα παιχνίδια) σε mi
crodriνe ... 

Φιλικότατα 

Σημαντήρας Λευτ. 

Ας ξεκΙVήσουμε οπό την αρχή . Λίγο

πολύ ξέρουμε ότι ο υπολογιστής δέχεται, 

επεξεργάζεται και πaρουοιάζει δεδομέ

να σε δυαδική μορφή - δηλαδή μόνο με 
τα ψηφία (bι l s)O και 1, που αντιπροσωπεύ
ουν αυξομειώσεις της τάσης ή του ρεύ

ματος (αφού ο υπολογιστής στην πpογ

ματικότητο δουλεύει με ρεύμα) . το δε-

δομένα αυτό είναι ομαδοποιημένα σε Ο· 

κrιΊδες ή bytes και κάθε οκτάδα ιτιάνει μtο 
θέση μνή μη ς. Με τον iδ~σ τρόπο όμως 
μπορε ί και οποιοδήποτε άλλο μέγεθος 

να nοροοτήοει δυ αδικά ψηφία. ον αντι

στοιχiσοuμε μία τιμή (ή. γιο να ακριβολο

γουμε, μία περιοχή τιμών) στο Ο και μία 

στο 1. Από τα μηχανήματα εγγpaφής και 
ονοπορογωγής ήχου ξέρουμε όη α ήχος 

μετατρέπεται εύκολα σε ηλεκτρικό/μα

γνητικό σήμα και α~-τίστpοφο. Έτσι μπο

ρούμε σχετικά εύκολα να κάνουμε τα 

bίts ήχους και αυτούς τους τελευταίους 

να τους μεταχειριστούμε όπως θέλουμε 

-να τους γράψο υμε σε μαγνητοταινία ή 

να τους στείλουμε από το τηλέφωνο κτλ. 

Πάνω σ ' aυτή την ιδέα στηρίζεται η χρή 

ση του κασετοφώνου οον μέσου αποθή

κευσης των αρχείων ταυ υnολογιστή .Ο 

περιορισμός της μορφής του συγκεκριμέ

νου μεσου (της ταινίας) γεννάει κα ι τους 

περιορισμούς της χρήσης αυτών των δε

δομένων που έχουμε φυλάξει Το bytes 
γροφονται στην κινούμενη ταινία με τη • 
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ιοικλοφορεί η πριίιτη 
~κλοπaίδειa. 

nληροφορικηs! 
Η Εγκυκλοπαίδεια Πληροφορικής & Τεχνολογ ίας 

Υπολογιστών απευθύνεται σε όλους όσους 
aσχολούνται ή θέλουν να ασχοληθούν με την 
Πληροφορική : μαθητές, σπουδασrές, φοιτητές, 
χο μπ ίστες, επιστήμονες, επαγγελματίες της 
πληροφορικής, στελέχη επιχεφήσεων κ.α. 
Πάνω nπό 100 Έλληνες επιστήμονες, 

εpευνητές, καθηγητές Πανεπιστημίων και 
ΤΕΙ, διακεκριμένο ι επαγγελματίες, μηχανικο ί , 
εκΠαιδευτικοί. νομικοί και δημοσιογράφοι 
εξηγούν μέσα σε 5 τόμους και εκατοντάδες 
λήμματα όλα γύρω aπό τους υπολογιστές 
κα ι τις εφαρμογές της πληροφορική ς. 

Πλήρης, επιστημονική και κατανοητή 
πληροφόρηση, πάνω σε δεκάδες θέματα 
που σας ενδιαφέρουν άμεσα: 

• όλες Qf γλώοctες rrροyραμματιομού 
• OlltJQirOi uπολD)'fιΠές 
• κώδικας μηχανής 
• αpχιτεκτονιιπj & λειτουργία υπολογιστών 
• υπολογιστές ntμιπης γενιάς 
• τεχνηnj νοημοοiινη • poμnonκrl 
• λειτουργwά οιισnjματα: 11$/DOS, 

CP/M, UNIX ... 
• τα μαθηματικά στην πληροφορική 
• βάσεις δεδομένων 
• h«Ιι~rs.- napiw και μέλλον 
• inl~terslcompiι.n/ ;uumiMrs/debuggers 
• tχ,.Π systMtB • compυiH gr-ιN~ίcs 

Στην Εγκυκλοπαίδεια Πληροφορικής θα βρείτε ;;~~~~~~~~~~~'~;;;~~ listings πpογρομμάτων σε όλες τις γλώσσες ηpογραμματισμού, 
δεκάδες θεμελε ιώδεις αλγόριθμους γραμμένους σε ψευδοκώδικα όπως επ ίσης κα ι ε ιδικά 
λήμματα γιο προχωρημένους users και πλούσιο β ιβλιογpαφ iο πάνω σε όλα τα θέματα που σας ενδιαφέρουν. 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΚΑΘΕ ΔΕΥ1ΈΡΗ τετΑΡτΗ 

Το~άθεδιnλό τεuχος κοστiζει250Δρχ. Οκάθε τάμος 
σnοτελεiτσι αrιόδεκσ Ι 1 0)διrιλατείtχη.Ησξiστουκόθε 
δεμένου τόμουονέρχε τa ι σε2.850δpσχμές( 1 0 Χ 250 
Δρχ.•βιβλιaδεaiα350Δρχj. Ο~άθεaυνδρομητηςτης 

ΕΥΙΙυκλαπα(δειος Πληροφορικής έχει δύο εrιιλογές . 

1. ΣuvδρaμητήςΤεuχώv μεΕΚΠΤΩΣΗ 201\ί.θοτοu 
οrιοστέλλετο ι ταχυδρομι~ά ανά δεκαπε νθήμερα τ ο κό· 

θεδιπλότεuχαςΤaaυναλικόκοστοςτουδεμtvουτά 
μaυθαavέρχετaιaε2.000Δρχ. auvέξοδaβιβλιaδεαίaς 
350 Δρχ 

2. Συνδρομητής Τόμων με ΕΚΠΤΩΣΗ 20% και δωρεάν 
βιβλιοδεσί α. θα του aποστέλλεται τσχυδρομι~άοέτοι
μοςτόμοςότονολοκληρωθεi.Αξιαδεμενοuιομοu 
2.000Δρχ 

ΔΕλτΙΟ ΕΠΡΑΦΗ.Σ ΙΥΝΔΡΟΜΗΤQΝ 
mN ΕΓΚVΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡιΚΝΣ & ΤΕΧΝΟΛΟΓlλΣ ΥΓIΟΛΟΠΠΟΝ 

Εk!S<.JΥ<<4111110Ρ111t~Ιr>::v<;αll'δρο-ιιη ιlοl'l<.lι~·ιοtmο;ιωcv;δρομηιι\ι::cπrrιΕΓΚΥΚ!ιΟΟΑIΔΕΙΗWf'Ο40Ρι<ΗΙ& ΤΕΧΝΟΛαΊ.ΙJ. 
vrαιonHQN Ι6c.λτtν στο α-ιιο:ττ01ΧQιt'ρογι.>ιi:'"Ι 

ι ΣΥΝΔΡΟΜΗlΉΣ ΤΟΜΟΥ C αξία αινδρομι\ς 2.αχ! Δρχ 
ι ΙΥΝΔΡΟΜΗ"ΓΉΙ ΤΕΥΧΟΝ Εt()Σ ΤΟΜΟΥ Ο ο(ιο αινδρομης 2.350 t.ρχ 

ΗΟΙΧΕΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 

EOONVMO - --- ΟΝΟΜΑ --~~-ΤΗΛ.---

ΔΙΕΥθΥΝΙΗ ΤΑΧΥΔ. ΚΟΔ ail 
(1nJοφεtιΚο σrοιχtια! ΕΠΑΓrεΛΜΑ 1F--------1-- _ ΗΝΚ!Α --

κα ι '(ΙQ ιοοκοrτοαυτό στtλvωτaχυδρομική ε nιτQvrtαξiας Δραχμώ'ι 

στην εταιρία. ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΟΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓIΩΝ Ε.Π.Ε.,Σιοuρvαw 23. ιl.θι\.-ο 10082. Τ η.\...3645 ι ~-36 42979 
_ ___ ________________________________ J 



σε ιρά που φτάνουν στην κεφαλη του κα 

σετοφωνου και ονοκτών~ο ι με rην ί δ ι ο 
σειρο , Ετσι λέμε ότι η εγγραφή εινοι σει

pιακη . 

Με τη δισκέτα παpαλλάζουν λιγο το 

πpογμοτο Εδώ η εγγροφη εiναι nαλι μα

γνητική. όμως. επειδή το σχημa και η 

μορφή του μέσου το επιτρέπουν , το δε

δομένο μπορούν να γpοφτούν σε όποιο 

σημείο θέλουμε και να διαβαστούν ανε 

ξάρτητα aπό τη σειρά με τη ν οποίο γρά 

φτηκαν . (Η εξήγηση φυσ ικό ε ί ναι κάπως 

χονδροειδής και iσως να προκαλέσει τ ι ς 

δ ιαμαρτυρίες των πιο προχωρημένων. nα

ντως είναι η απλούστερη δυνατή- όποιος 

θέλει πapαπόνω πληροφοριες, ας μπει 

στον κόπο να διαβόοει καποια καλα βιβλια 

ή τα παλιότερα τεύχη του PIXEL που εί

χαν οχετικο θέματα). 

Κόπου ανάμεσα στην κασέτα κα ι τη δι 

σκέτο βρίσκεται τomicrodriνe. που nρω

τοχpησιμοποιήθηκε σε ευρεία κλι μοκο 

5,25 lπch 
Μ1 D-S Sιng le Sided 

M2D-S Double Sided 

IIPIΠABHMAlA 

από τον S ι n c l a i r . Πρόκε ιτα ι για μια μ ι 

κpοκασετο πο υ η τσ ι ν ια της σχηματίζε ι 

ενο ατέρμο..-α βρόγχο , ωοτε να μην εχει 

ευδιάκριτη ορχη και τέλος Η ταχυτητο 

μιας πλήρους nεριστρCΧDης ολης της ται 

νίας ειναι της τάξrις των μεpικων δευτε 

ρολεπτων . με αποτέλεσμα να εινοι πολύ 

πιο γρήγορο με σον από την κοινη καοετα. 

παρ · ολα αυτά δεν nαυει να είναι κασέτα 

πράγμα που συνεπάγεται αλους τους πε 

ρ ιορ ισμούς ουτης της μορφης. δη λαδή 

τη σειριοκη δομη της Γιο τη ν εnοχη πο υ 

κυκλοφόρη σε ήταν π pάγμοη κaτι το αξ ιο 

λογο, γωτi η ταν πιο φτηνο ano ra driνes 
και πιο γρήγορο σπα τα κασετοφωνα. Σή

μερα μάλλον θα πρέπει να fO θεωρήσου

με ξεπερασμένο, αφ ενος γιατι η τιμη 

των drινes εχει κοτεβει σε υποφεpτο ε

πιπεδο και αφ ετεροu γιατι δεν πολυ 

προοφεpε τα ι γιο οοβορες εφορμογες~ο

που κυ ριως οπευθυνετοι 

· Οσο για το τελευτα ιο σου ε ~,ωτημα. ο-

χ ι -συγκριτ ικό με το πληθος το υ so1 tw are 
που εχε ι γροφrεi για τον Spectιυm. πολύ 

μικρό nοοοοτο υπορχει σε m ιcrodrινe 

Σ υμβουλή μας ει ναι. ανενδιαφερεοαι νια 

σοβορές εφαρμογες, να προσσνατολι· 

στεις προς την κaτεuθυνση ενος drινe 

Στην τελεuτοιο σου ερώτηση . η aπο

ντηση εινοι προφανώς ότι οι αριθμοι των 

εντολών μπορούν να εiναι όποιοι θελου

με με την προϋποθεση ότι 

α) Θα διarηρε ιτa ι η αυξουοa οκολου

θια τους 

β) Δεν θα υnαρχουν εοοτερ ικές αντιφό 

οε ις (GO ΤΟ . GO SU B κ.τ.λ. J 

Αλλα η εντολή RENUM (ber) που διa
θετει ο υ πολογιστής σου κανει ακριβως 

αυτή τη δοuλειa που ζητάς. οποτε σε 

οnολλόοει οπό τον κοοο , έτσι δεv εiναι 

τΙΜ Η Μάρκα Υπολογιστή 

I 
I 
I 
I 
I 

3.207 δρχ . 

3.820 δρχ. 

APPLE, COMMODORE. 
HEWLEΠ- PACKARD, APRICOT 

ΙΒΜ. ΙΒΜ Compatιbtes, COLUMBIA, 
FORTUNE, OLIVETTI. EAICKSSON. 
GOUPIL, EPSON, TELEVIDEO . • 
PHILIPS. EINSTEIN. TATUNG. AMSTRAD 
κ.λn . 

I 
I 
I 
I 3,5 Ιnch I 

MF·1DD Single Sided 6.446 δρχ APPLE MACINTOSH , ATARI 520ST 
MF-2DD Double Sided 8.185 δρχ APPLE MACΙNTOSH PLUS. PHILIPS, I I SPECTRUM οι .. ΑΜΙGΑ . ΑΤΑΑι 1040 

Τις δισκέτες τοκ θα τ ις βρείτε στο καλά Cω1PUTER SHOPS και στους COMPUTER OEALEAS 

1 I nΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ vnΟΛΟΓΙΣΤΩΝ εnε ~~- ~~TDK 

ι 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟV 184 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ~~~ ~ • J 
6~~9~0ό~jΥε~~~4~~~~:ί~ο~~-cσμελή) ~ ΤΗΕ ΝΟ RISK DISK ---------------



·Η ΣΕΛΙΔΑ JOY APXAPIOY 
Η σελίδα αυτή υπάρχει για τον τελείως αρχάριο, που 

αισθάνεται χαμένος μπροστά στις παράξενες λέξεις τις 

σχετικές με τους υπολογιστές. Η ίδια αυτή σελίδα θα υπάρχει 

σε κάθε τεύχος του PIXEL, ώστε να δίνει μια μικρή βοήθεια 
στον καινούργιο φίλο των υπολογιστών. 

Π~:~ο~~~ή~λ~ίν~ι ;~αm~~~~νημ~ 
που δέχεται πληροφορίες ης επεξεργά

ζεται και είτε αποθηκεύει τα αποτελέ

σματα , είτε τα παρουσιάζει. Οι πληροφο

ρίες που δέχεται λέγονται DATA ή δε
δομένα, ενώ η διαδ ικασία με την οποία τα 

επεξεργάζεται λέγεται πρόγραμμα. Τό

σο τα δεδομένα, όσο και το πρόγραμμα, 

στο εσωτερικό του υπολογιστή είναι μια 

σειρά δυαδικών αρ ιθμών, δηλαδή αριθ

μών που φτιάχνονται με συνδυασμούς 

δύο μόνο ψηφίων. του Ο και του 1, όπου η 
θέση κάθε ψηφίου παριστάνει κάποια δύ

ναμη του 2. · Ενας τετραψήφιος τέτοιος 

αριθμός λέγεται πibble. · Ενος οκταψή 

φιος λέγετα ι byle, ενώ συνήθως δύο by
tes μαζί κάνουν μια λέξη (word). ΑνΊ'ίθε
τα το κάθε ψηφίο λέγεται και bil. ·Ε να 

προγρομμο που ειναι σε ουτη τη μορφη 

λέγεται πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής 

ή machine code. Συνήθως. όμως ο άν
θρωπος που χρησιμοποιεί τον υπολογι

στή, χρησιμοποιεί μια γλώσσα προγραμ

ματισμού που αποτελείται από πιο κα

τανοητά σύμβολο- λέξεις. Αυτά πια με

ταφράζονται aπό τον υπολογιστή σε 

γλώσσα μηχανής, με τη βοήθεια ενός με

ταφραστικοU προγράμματος που λέγεται 

cαmpiler ή interpreter. 
Κάθε πρόγραμμα αποτελείται από ένα 

σύνολο εντολών, που καθοδηγούν τον 

υπολογιστή στην εργασία του. 

Η είσοδος των δεδομένων γίνεται συνή

θως οπό το πληκτρολόγιο ή από κάποιο 

μέσο αποθήκευσης πληροφοριών . Η 

έξοδος των αποτελεσμάτων παίρνεται εί

τε σε οθ?νη (τηλεόρασης ή μόνιτορ) είτε 

με εκτυπωτή (printer) σε χαρτί 
Στο εσωτερικό του ο υπολογιστής έχε ι 

την κεντρική μονάδα επεξεργασίας CPU 

PIXEL40 

που αποτελείται οπό ένα μικροεπεξερ

γαστή. Αυτός αποτελε ί την «καρδιά» του 

υπολογιστή και είναι υπεύθυνος γιο τις 

εργασίες που πρέπει να εκτελεστούν 

Ακόμα στο εσωτερικό υπάρχουν δύο είδη 

μνήμης, η RAM (Randam Access Me
mory) στην οπο ία μπορεί να διαβάσει κα ι 

να γράψει κανε ίς στοιχεία κα ι η ROM 
(Read Oπly Mem ory), που έχει 
αποθηκευμένα κάποια στοιχε ία 

μπορούμε να αλλάξου με το περιεχόμενό 

της). Στη RAM αποθηκεύονται τα προ
γράμματα και τα δεδομένα του χρήστη, 

ενώ στη ROM υπάρχει συνήθως ο ir ιte r

preter κάπο ιας γλώσσας (συχνότερα της 

Bas ic) και το λειτουργικό σύστημα. Το 
λειτουργικό σύστημα είναι ένα πρόγραμ

μα που συντονίζει τις διάφορες λειτουρ

γίες που ε κτελεί ο υπολογιστής. · Οταν 
<(Κλείνου με » τον υπολογιστή η RAM χά
νει ο, τι περιεχομενο ειχε εκεινη τη στιγ

μή. Γ ι ' αυτό χρεωζόμαστε ένα μέσο 

αποθήκευσης. ώστε να φυλάμε τα προ

γράμματα και το δεδομένα για μελλοντι

κές χρησεις. 

Τέτοια μέσα αποθή κευσης είναι οι κα 

σετες και οι μαγνητσταιν ιες , ο ι μικροκα· 

σέτες και οι δίσκοι. Στις κασέτες και σης 

μικροκοοέτες οι πληροφορίες γράφονται 

και διαβάζονται με τη σειρά (σειριακά), 

ενώ οι δίσκοι είναι τυχαίας προσπέλα

σης (Rand om Access) που σημαίνει ότι 
μπορούμε να διαλέξουμε το στοιχεία που 

θέλουμε να δ ιαβάσει ο υπολογιστής, χω

ρίς να τον υποχρεώσουμε να διαβάσει 

όλα τα προηγούμενα. Οι δίσκοι χωρίζο

νται σε δισκέτες και σε σκληρούς. Η δι

αφορά τους είναι στην χωρητικότητα 

πληροφοριών και στην ταχύτητα 

Οι σκληροί δίσκοι έχουν μεγάλες χω 

ρητικότητες κα ι ταχύτητες λήψης πλη-

ροφοριών είναι όμως πολύ πιο ακριβή η 

εγκατάστασή τους. Ο μηχανισμός κίνη

σης της δισκέτας λέγεται disk-driνe και 

ελέγχετα ι από το λειτουργικό σύστημα 

το υ υπολογ ιστή είνα ι 64Κ 

64000 bytes ενώ όταν λέ με δίσκος των 

10Mb εννοούμε εκατομμύρια bytes 
Η επΙκοινωνία ανάμεσα στον υπολογι 

στή και το περιφερειακά γ1νε τσ ι είτε «εν 

σειρά» (bit προς bίt) είτε παράλληλα 

(ένα byte τη φορά). Η σύνδεση γίνετα ι με 

κάποιο lnterface, δίαφορετικό για κάθε 
μορφη επικοινωνιας 

Επειδή τα περιφερειακα έχου ν ταχύ

τητες πολύ μικρότερες από εκείνες του 

υπολογιστή, υπάρχε ι συνήθως διαθέσ ι 

μος ένας χώρος μνήμη ς, το bυffer. που 

δέχετα ι προσωρ ινά στοιχείο για να τα με

ταδόσε ι με την κατάλληλη ταχύτητα όπου 

χρειάζετα ι 

Υπάρχει τέλος, η δυνατότητα να συν

δεθούν και υπολογιστές μεταξύ τους. 

σχηματίζοντας ένα δίκτυο. Υπάρχουν 

πολλά είδη δικτύων, ανάλογα με τους τρό

πους που συνδέονται οι διάφοροι «σταθ

μοί εργασίας» μεταξύ τους 

Η σύνδεση δύο υπολογιση.:Jν μπορεί να 

γίνει και τηλεφωνΙκά_ Η συσκευή ηου επι

τρέπει την τηλεφωνΙκή σύζευξη λέγεται 

MODEM και επιτρέπει την αποστολή και 
λήψη σημάτων με μια ή περισσότερες τα

χύτητες . Οι ταχύτητες επικοινωνίας με

τρούνται σε bps ή bίts ανά δευτερόλεπτο 
και κυμαίνονται από 75 μέχρΙ 19200. · Ενα 
άλλο όνομα που θα δήτε για το bps είναι 
το baυd. • 



τΙΜΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
25.000 

ROM ΨΗΦΙΑΚΗ Ε.Π.Ε.: ΒΙΟΗΧΝΙΑ' ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10, ΠΑΓΚΡΑΊΙ 
ΤΗΛ.: 76j7391, Τ.Κ.: 116 32 
ΚΑΤΑΗΗΜΑ: !ΟΥΛΤΑΝΗ 19 & ΠΟΥΡΝΑΡΑ, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3643636, Τ.Κ.: 10683 



ΕΞ!Ι ARB 1Α4ΒΝ1ΙΑ 

ΜΙΑ Δ YNAMIKH 
ΠΑΡΟΥΣΙΑ 

ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

ΜΕ ΤΟΝ κ. ΧΑΛΚΙΟΠΟΥ ΛΟ 

ΤΗΣ ALL SERVICES SOUND 
Του Α . ΤΣΙ Ρ Ι Μ,ΩΚΟΥ 

PIXE L 42 

Πρι~ ano λιγο καιρό μια vεa εrοιριο 

Ε ι να ι κριμα va ε ιμαοπ ο ι τελε uταιο ι της 

vονε οεοπ f'\λαιοκ ι αυτοε ιναικα τ ιnο u το 

nαρον 

γ ι α την 

Γιοτ ι λοιπόν το 

εστω , να οuμπορε υ ομαοη; χ ρυνικα. Δε 

μας λ ι:: ί n ει τιnοτα Κα ι 

ΕΡ. : Ας πάμε τώρα στο θε μa το υ S/W το υ 
καθ ου το υ, που ανη nροοωnευετε . Λέτε 

'"' 



λo u v το υ ς οκοπους. nou ε ι vο ι περα από 

θα την Ι1Ι<Πεύετε 

ΕΡ . : Το θέ μα ει ναι ο τ ι ξε κιvηοοτε uε την 

κα οετο , πο υ ειvαι πιο . ας που με καπως 

γωη ειvοι φθηνη 

ΕΡ .: 

ΑΠ . : 

νει πέντε λεπτο 

EΞfl ARO lA40NliA 

va σnαοει ε να προγρομμα -

γpαuμα 

τοστημ ο το και από το v τελ ι ι<ό ι<ατοvολω -

PIXEL43 



μερο ενο στη λ ίστα των ετaφιων 

που φτιαχνουν 

ΑΠ . : Ενος aπό τους λόγους που μπήκα 

με a · aυτό το χώρο τόσο δι~ναμικά ηταν 
και ου τος : Να δώσουμε στον καταστημα

τάρχη το εχέγγυο της βάσης να nουλη

σε ι. Εμείς του λέμε: κπόρ · το σε καλή 
τι μη . με κοτanληκτικήnοιότητο. και δώσ · 
το σε καλή τψή. ·ετσι θα κάνεις πελάτη » 

· Εχω πpοσωnικη πείρα το υ θεμοτος Ειδα 

πpογράμματο - δικά μου nρογρομμοτα -
τα οποια δεν έχουν ακόμα δ ιοφημ ιστει 

κα ι παρ ολο aυτό ζητουνται από τον κο

σμο, ενώ θα μπορούσαν να αντιγρσφουν . 

nρογpομμΟ ΤΟ οποίο διαφημίζεται Ο 

aυτό το τεύχος γιο πρώτη φορσ {δείχνε ι 

το τευχος Ιανουαρίου που μολις ειχε κυ

κλοφορήσει Σ .Σ . ) είναι ηδη το νούμερο 

ένα σε πωλήσεις οπό τα παιχνίδια μας 

Σ υνέβη το εξής: Ήμουνα σ ένο κοτα

aτημο. κα ι έρχεται ένα παιδ ί μέσο. Ο κα 

ταστηματάρχης μου λέει «Αυτός είνα ι μέ 

γας ονrιγpοφεύς» Έρχετα ι λοιπον το 

παιδ ί μέσα με ένα φίλο του και λέει: «Θέ 

λω το ACE» . Του λέει ο κατσστηματap
χης: «Μα δεν τό · χεις πάρει»;- «Δεν το 

θέλω γιο μένα. το θέλω γιο το φιλο μουι ,. 

· Επpεπε να δει τε το φίλο του. εκείνη την 
ώρα που πήρε το παιχνίδι στο χέρια του. 

πώς το κοίταζε. με η λαχτάρα' nιστευω 

λοιπόν οκpάδοντα πως όλοι οι καταστη

ματάρχες θα σταθούν στο πλε υ ρό μας 

- του αυθεντ ικού . προσιτού SΙW. cννοώ 

ΕΡ .: Δηλαδή δεν πιοτcύετε ότι θα χρεια
στεί να αλλάξει με κάποιο τροπο το υπαρ

χον νομικό πλαίσιο. Μόνο με την ιιπσpξη 

καλού . αυθεντικού και προσιτοU S/W θα 
λυθεί το προβλημο της οντιγρσφης : 

ΑΠ .: Να σας πω: Το ίδιο nροβλημο ειχε 

nαρουοιοοτεί κα ι πέρυσι με τις Βιντεοκα

σέτες και αντιμετωπίστηκε με κάποιο να

μα . Εμπίπτουμε και με ις στο ιδιο νομικο 

πλαίσ ιο- απλώς εiνω π ιο δυ σκολο να Ct1 Ι 

σημονθει ο ανηγραφέας γιο λόγους τε 

χν ικων κωλυ μάτων. Κα ι . αγαπητέ μου φι

λε, στην Ελλάδα είμαστε. μην το ξεχνάμε 

- είναΙ aυτό που λένε «ον είναι να σου 

φάνε λεφτά. θα στα φσνε και με απόδει

ξη». Δεν είναι στη φιλοοοφία μου το να σε 
φο6ισω γιο να μην το κάνεις. Αν φτοοω 

εκεi. έχω αποτύχει Να σε κυνηγήσω κγιο 

να μάθουν οι υπόλοιποι» : Τ ι είμαστε: nαιδά 

κιο 1ης npώτης Δημοτικο ι"J: Όχ ι βεβο ιο Ι 

ΡιΧΕL44 

ΕΞ!Ι ΑΠΟ lA JJ.ONliA 

· Εχουμε να κάνουμε με μεγολοuς αν
θρωποuς ΚΟ\ σοβαpους . Ουτε μπορω. ού

τε θελω εγώ με ενδικα μεοο να αποτpε

ψω τον κατaστημa1αρχη απο την aντι -

Προσωπικά εγώ πιστεύω 

στην αξία των Ελλήνων που 

ασχολούνται με compute rs. 
Πιστεύω στην εξυπνάδα τους και 

στην εφευρετικότητά τους. 

Ο αμέσως επόμενος στόχος μας , 

που θα τον δείτε και στις 

επόμενες καταχωρήσεις μας , είναι 

κατ · αρχάς Ελληνικό S/W-παιχνίδι 

για το εσωτερικο. 

γροφη Μόνος του θα τη οτοuοτηοει 

Αλλωστε και η αντtγ!Χ!φή εχει κοποιο 

κόστος Αφου σου το δινω εγω ετοψο 

Καλό. Εγγυημένο . Φτηνό . nροοιτό. Έ

χεις λόγο πιο να το αντιγpάψε ις : Και κάτι 

άλλο Το πaιδι θα ερθε ι να στο ζητήσει 

Και εχει τη δuνατοτητα να ουγκρινει. α 

φού δεν υπάρχει μόνο ένα κατάστημα 

στην αγαpά. Όταν. λοιπόν. το nαιδi βλέ 

πε ι σωστά πpογράμμοrο και σου πει « θέ 

λω αυ τό» κα ι πα ς να το ιι το 

κωω σπα το συρτορι ... «Εει:CΠ» . σο υ 

πει «είοω κλέφτης ». Και θα ι ο πει γωτ ι 

οι άλλοι δε -ι εινοι ι1ια 1 

ΕΡ .; Ας πεpάσουμε τω ρο ο· ένα άλλο 
θέμα: Απ· ό.τι μaθαμε . κάνατε κάποια ε

ρευνσ αγοράς πριν οπαροσισετε να μπεί

τε στο χωρο 

ΑΠ.: Ναι , η ετοιpΙQ ξεκιvησε πριν ano cνα 
χρονο. κάνον τας aυτή την εpευνa . Το ο -

πο rελέσμaτα η ταν αυτά που ΙJας ώθησαν 

- εν κaτακλείδεt ~ να κάνουμc ουτη rη 

μεγaλη επενδυοη και να τη συνεχισουμε 

ΕΡ .; Σε ποιες ενδειξεις ακριβως στηpι 

χτηκοτε . αν επιτρεnετaι. 

ΑΠ.: Τωρο μπaινετε σε ερωτησcις nου 

κοσηζουν οκριβοι Σε γενικcς γρομμες 

πσνrως rlτον οτι η nληροφορική στην Ελ

λάδα βριοκεταιοε νηπιακό στάδ ιο με nρο

ωpη ανάπτυξη. Γ ιγαντώνετα ι καθημερινά 

Σε λίγο κα ιρό π ιστεύω - σύ μφωνο με την 

έρευνα. αλλά και ουμφωνο με ης γε νικο

τερες ενδείξεις - ότι θα κάνει μεγάλο 
«μπουμ» . Και θελω να το κάνει - όχι σον 

έμπορος τοσο, οσο oav aνθρωnος που 
πιστευεt στην Πληροφορικη . 

ΕΡ.: Ναι. αλλα μήπως. ακριβώς λογω ου

της της αφuοικης κατοαταοης - νηπισκη 
ηλικία με πρόωρη ανάπτυξη- έχου με κά

πο ια παραμορφωμένη ανάπτ υ ξη : Ενα 

παράδε ιγμα: Στην Αγγλ ία η μεγαλυτερη 

επιτυχία της Aιηslrad η ταν ο 825618512. 
ένα «ημιεnαγγελματικο» μηχάνημα. Α 

ντιθετα. εδώ δεν έπιασε και τις μεγάλες 

πωληοεις της Aιτιstrad τις έχει ο 464 και 

ο 6128 - κοnως κπαιχνιδάδικα» μηχονη
ματα Και δεν ειναι πια τόσο μεγάλη η 

διοφορa τιμ ης ανάμεσα στα δυο αvτα μο

ντέλα Αλλωοτε υπάρχουν άνθρωποι 

που rφοrψουν να rιaρουν ενα ουμβοιο. 

γ ι οτ ι όπως λένε έχε ι κ αι πα ι χνιδιο 

ΑΠ.: Αυτη εινω μια γεν ικότερη κατάστα

ση κα ι εtναι γεν ικοτερες ο ι οιτιες πο υ την 

πpοκaλουν Σήμερu η διασκέδαση έξω α

πό το σπiτι ειναι πολύ ακpοβη - μην το 

ξεχναμε ου το . Οπότε ο μεσος ανθρωπος 

- θέλει πια τη διασκέδαση inhouse. Το 
ν ι dcο ε ι ναι γιο τον μπαμπά. το computer 
για το nωδi Το μεγαλu~ερο ποσοοτο 1ων 

χρηοτων κυμοινετοι σε μικρο οριο ηλΙΚΙ

ών : Από 10 έως 16 - και δεν ενδιαφέρεται 
τόσο γιο word process ί ng 

ΕΡ. : Δε θα έπρεπε 

ΑΠ.: Θο εrφεnε. Αλλα πώς: Το πεptβάλ · 

λον παιζει πολιJ μεγάλη σημασία στη δια 

μοpφωοη του τι θελω . Στην Αγγλιο κάθε 

σχολειοεχει comρuter. Στην Ελλαδσ πα

σα εχουν. Κω μη ξεχνάτε όfl το homc 
compu\cr μnηκε στη χωρa μας πριν απο 
λiγο χρόνιο όχ ι σον hardν~<HP-. αλλα σον ... 
UFO Αυτα εχουν αφήσε Ι καπο ιa κα τά- Jι. 



λοιπο. Εδω έχε ι ξεκ ινησει ανάποδα η ι 

στορια Το compu\c r civαι για nαιχνιδι 

και ιοως. για μάθηση 

ΕΡ .: Ακpιβως επειδή uπapχει συ τη η αnο
κλιοη . εσεiς οον ετοιpίο που λέτε οτι 

ενδωφερετοι γιο την Πληροφορικη . δε 

θά · πρεπε να δημιουργείτε το κίνητρα για 

να ξεφυγουμε an· αυτή την κοτόσταση , 

ΑΠ . : Αυτό τα κίνητρα που λέτε βρiοκο · 

νιοι ο10υς ΑΜ ΕΣΩΣ επό μενο υς στό

χους μας. Καθώς;ξέρετε . το S/W 'oτc ho-· 
me co mpu ter είνα ι aχανές 

Οι οrοχοι μας στο ΑΜΕΣΟ ΜΕΛΛΟΝ 

περιλαμβονοuν το σωστό εκπαιδεuτικο 

προοιτο S/W και οχ ι μόνο το ειοογομενο 
. ολλο περιοοοτερο το δικό μας . 

Προσωπικό εγώ πιστειJω στην αξία των 

Ελλήνων που ασχολούνται με compu
ters. Πtστεύω στην εξυπνόδa τους κοt 
στην εφευpετικότητ6 του ς. Ο α μέσως ε -

E;Jl ARB lA 4Bf!lfli\ 

πόμενος στόχος μας. που θα τον δε ίτε 
και στις επόμενες καταχωρήσεις μας. ε ί 

να ι κατ· αρχάς Ελληνικό S/W-παιχνiδι 

για το εσωτερικό. 

Δεν καταλαβαίνω γιατί ένας 

δεκαεφτά χ ρονος Εγγλέζος να έχε ι 

πά ρε ι το 1985 48.000 λίρες για 
ένα προγρα μματάκι που 

έφτιαξε και γιατί ένας συνομήλικός 

του · Ε λληνας που έχε ι βγάλει 

τα ματάκια το υ πάνω 

στο computer να πληρώνει 

και από πάνω. 

ΕΡ. : Υπαpχε ι: 

ΑΠ : Υπάρχουν πάρα πολλοί που γράφουν 

παιχν ίδ ια 

Ε Ρ . : Που να μπορούν να σταθο uν στη δ

εθνη αγορά : 

ΑΠ .: Γιατί να μην υπάρχε ι: Γιατι έ:νο γιου

γκοολαβικο ποιχνιδι έγινε νουμερο ενα 

στην Αγγλία: Υnαρχει πιστεύω το S/W- το 

πιστε ύω . Το μόνο που μένει ειναι να το 

βρούμε Η επόμενη. λοιπόν. κίνηση μας 

-στο ερχόμενο τειJχος του περιοδικού 

σας - εινοt μια τέτοιο αγγελια που θα 

προσκαλε ί συγγραφε ίς ελλη ν ι κότατου 
S/W προς aξιολόγηση και π ροώθη ση 
στη ν αγορά . με τη ν κατάλλη λη διοφημ ι 

στικτΊ υποστήριξη που ήδη ξέρετε όη πα

ρέχουμε στα πpογράμματό μας . Και βέ

βαια δεν μιλάμε μόνο για τον ελλαδικό 

χώρο: Εχοuμε τα μέσο να προωθήσουμε 

ιο nωχνίδι και στο εξωτερικό . Θα είμαστε 

δε πεpηφσνοt σαν εταιρία να μπσίιμε στο 
ΤΟΡ ΤΕΝ n.x. της Αvγλiας. Θέλουμε. ελ
πίζουμε και μπορούμε νο το κάνουμε . 

Εδώ είμαστε λοιnόν- η πό ρτα λέει ~κΑ- ..,_ 

Κέντρο Πληροφορικής τηλ. : 9522392 

Δημοσθένους 31 

Καλλιθέα 

Εργαστήρι Ελευθέρων Σπουδών 

Σεμινάρια 

• Για μαθητές Δημοτίκο ύ - Γυμνασίου - Λυ κε ίου • Γ ια Απόφοιτους - Επαγγελματίες 

· Εναρξη σεμιναρίων Γενάρη 
εγγραφές άρχισαν 

Computer 
shop 

Μηχανοργάνωση 

προγράμματα 



EΞll ΑΗΟ 1Α40Ν1ΙΑ 

ΛΩL ΟΡΙΣΑΤ Ε» Βεβα ι α . θα υπάρχουν α

νάλογο κέρδη 
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τΙ ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 11! 
e AMSTRAD CPC-464 • CPC-6128K 
e ΖΧ SPECTRUM + 2 
e ΜΟΝΗΟΡΣ 
8 ΕΚτΥΠΩΤΕΣ 
e ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
e ΒΙΒΛΙΑ • ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ κ.ά. 
e ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΗΟΜΕ MICROS 

λεiως διaφορετικης μεταχειρίσεως 

ΕΡ .; Οπότε η τελ ι κή ερώτηση που είχα 



Γ ιο τις πολύτιμες 
πληροφορ_iες 
που κpοτα ο 

υπολογιστής σας, 

πρεπει να ε ιστε 

100% σίγουροι ότι 

διαλέξατε την ΠΡΩΤΗ 

δισκέτα. Η Maxe ll 

εχε ι την εμπιστο 

συνη σας γιατι 

Η 
προσφέρει σιγουριά 

και αξιοπιστία σε 

ποσοστό 100% στ ις δισκέτες 3-3 1/2" - 5 1/4" και 8 ιντζών 
Και τώρα σος πpeσφέρονται σε προσιτές τιμές στα ειδικευμένο 

κοτοστήμaτο. Τώρα αξ ίζει να επιμένετε πως η ΠΡΩΤΗ δισκέτα 

ΠΡΩτι--ι !!Ι~~~~1ιΩΠΙΑ ΚΑΙ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 
Q 

ΦΙΛΙΠΠΟΣ Γ . ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ ΚΑΙ YIOI Α. Ε. 

εn~ n-ι 
ΣΥΓΓΡΟΥ 236. ΚΑΛΛ ΙΘΕΑ. ΤΗΛ: 9514241 
ΠΡΑΤΗΡΙΟ ΠΕΙΡΑΙΩΣ: ΝΑΥΡΙΝΟΥ 21 . ΠΛΗΣ IΟΝ ΗΛ ΠΑΘΜΟΥ. 

ΤΗΛ .: 4179018 
ΠΡΑΤΗΡΙΟ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ : ΜΑΚ. ΑΜΥΝΗΣ 7. ΠΛΑτΕΙΑ 
Δ Ι ΚΑΠΗΡΙΩΝ. ΤΗΛ: 225922 

~~ 



lELE Ρ~~Ει 

του Α . Λεκόπουλοu 

·Ε χετε αναρωτηθεί ποτέ σε τι θα χρησίμευε ένα βιβλίο 

χωρίς σελίδες; Φυσικά σε τίποτα . Κάτι παρόμοιο συμβαίνει 

όταν υπάρχει ένας υπολογιστής χωρίς software. 
Το χειρότερο όμως είναι να υπάρχει ένας υπολογιστής 

και ένα modem χωρίς software. · Οπως καταλάβατε , τίποτα 

γύρω aπ · τις επικοινωνίες δεν μπορεί να λειτουργήσει 

χωρίς το κατάλληλο πρόγραμμα. 

Ποιο πρόγραμμα όμως θεωρείται κατάλληλο; 
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τ
ονcοm ;:.υ~erλ.ο ιπΟν1ολλοiεμισηcαΊ'.ΤCSΟ!1· 
•,ι,·areκc ,· ας . 
Φιοικαrοκαλuτεροχcρcκτπριστικοενοςnρο

γχ.μι.α ι ος ε ι~αιn ευελ\ξ•.α. με αλλα λο~ιΟ. -ο ΠΟΟG 

γρηγοpαμnοpειvcεvολλωcε. τιςλε ιτουργιεςτου 

Σrον τ ο μ εατω,· ε ττ.κοινωνιώ·; εναπρογραμμc.n ρεπε , 

·ια ειναι σπα τη ΦJOI) του εuέλι~~ο. Μθώς μεpικες 

φορες θα πρεnει vo κσνει ταuτοχρονa δυο r τρισ 

τημνημη τοu εtναιnεριπουοεξης 

Εvc_εροςmςυνηι.ηςκaταλcμβαvεταιαπόrοiδιο 

τοsοlιware.ενωη unολοι'Ι"uνηuηλειrοupγεiσον 



bJilε". δrλοδη οον οποθηκr Τωρο. στο·~ ερχο~ται 

δεδoμεvoonoτomodem.rosoltwareroonoθnεu

εισrobulferμεxp!ςσrououroνcvει.ισειKoιonιν . 

οvολογαμετrνεντοληπουεχειπο:ιειcnτοχρηστη . 

ωετac.ποθηκεuε ι οrοδ\Οι«Jηοnοιaδηποrεαλλη 

περιφερε.ακημσναδοοnοθr.ι(ευσηςδεδομενων.ε ι 

τεο1λc.τοδιονρόφειοnο·οbιιfferκαθαοιζονται;το 

Φuοικαει•ιc.ιαuτονοηrοπωςτοsοft·,.,.areεπικο ι· 

'Ιwνiaςδεθο πpι: nεινα κaταl.c μGσΙ· ειΜΠΟιουςζι..η•-

·ιοιοχρηοψοnοηοcτε Ηnεριγ :ιοφηnοu θακα·ιο~ 

με Ο'ΙΟ εδω ~οι ~οτω oφapa στη γενι κη μοpφη που 

εχοu~ ιεΌιοu ειδους πpογιχ~~μοτa 

Μολιςοσοτι.ιθειτοπρογpcμ~cθοrτρεnεινακο~ο· 

~ιοεrε ·ηvτcχυτητc Jt"οδοσης- ληψηςδε~ομενων 

οε ba~as 

Οι rιο συχνες ε1.λογr.ς εινοι οι εξης 

300-300ηV21 

"20C 1200 

~~~)ηV.23 
Ο nρι.ι·ος οp.θμος εινοι η ταχιτ~το μειαδοοnς 

ε~ι.ι ο όευτερος η τσχ\Πητο λruης 

τ os ιιft -,•ιar c 

Η εnαμε·ιηεpγaσianοιιθc.nοcπει·ισγ ιν ε ι.ε ινσιο 

κσ•ο~ισμος rou nρωτόκολλοιι εnικοινω·οιος . δηλaδη 

να ιωνο•ισετε το XON/XOFF ~ λn Σιγο. μr~ πaνι κο
Βαλλεοτε ~οι θα το εξηγηοοιιμε ολα. Eva λοιnοv 
ιιολο ~ε~οιιποιι καvονιζει τοnρωτοκολλοεn.κσινω

νιος θc πpεnει να εχει το ακο~οιιθc. 

ο) ΧΟΝ χο~~ Η εrτιλογη οιιτη χρησιμειιει γιο Ό 

εξης oτav τη διολεξετ. και ι(CΤΟ τη διορ~ειa της 

εnικοιvωvιοςγεμ·.οειτοbιιfleτ τουυπολογιστrοος 

rότεc.ιιτοςοτελνει ενοο!1μο (ΧΟFF)ατοcλλοτεp

μα;ικο (ας το nαιιμε 8). οπότε το Β στσματσει ~ο 
στελvειdata Τωρο.μολιςοδικοςσσςυπολογιστης 

σωσει Ό πεpιεχομεvο τοu butfer στο c s~ drινe του. 
+ό•εοτέλνε ι εναδειιιεροσηι.οiΧΟΝ).nοuση,ιαι~ει 

οnτοουfferσα;οδι:ιaσεκαιεινa!έιοιμογιαπερcιτε

ρω λΙΙΨ1 Cata 

1ELE Ρ~ΧΕι 
β)Fιfler ΑνπεnιλογηεινοιΟΝ.ιοτεκαποιο ι συγκε

κpιμvοιχcpcκτηpεςκαθωςκοιοιcοntrοfχαροκτη

ρε~. δεv εμφονιζοvται στην οθονη 

νiSho-...·co~trol characιers : Αφορο.οτηνεμφαvισn 

;ω~ con\'of χcpακτηpωv στην οθονη Αν η επιλογη 
εivοιοn.τοτε.nρινaποτουςcοn!rο l χαροκτηρες. 

εμοο ·ιiζεται ~αποιο ουμβολο. Συνηθως η εnιλογη ει

vcι OFF 

nοtζε ι rτολJ σημσν τι ~ο pολο ο rις ε nι κο ινωνιες 

Ποaγμαn:)uοrμαινεt . οτ ι τosottνιare ε nικοι·ιωνιος 

θαnpεnενοχε.pιζειαιοιuστο τοbιΛΙerΑςδοιιμε 

λοιnον 

cί Loac butler Φοpτώνε ι καnοιοcaιa οrτότοδιο~ο 

κο . το οnοθηκεuει στο b~tιer 

β)SaνeotJ'fer Ιωζει-οnεοιεχομε~οτοιιbυflerστο 

διο<Ο 

γ) Send b~ller. Ιτελνειτο rτpο.εχομεvο του buffer 
οτηv τηλει;ιωvτ~η γρομμη 

δi CΙ€ar oulier· Κοθαοιζει το b.ιller 

ε)BJflertype. Κοθορίζει·r:Ν f\ιnο -oubulfer Οι 

εrτιλογεςτοιιχρήσmειvαιουνηθωςδιιοηοpιζει οοv 

bufferτοdιskc rινeτοιι ητοκaοετοφωνο.ηοpιζει 

σο·; buffer εvο μεοος της ελειιθερ~ς μνημ~ς TOJ 

coπputer Ιτηνπ~Χι~τrrτεριmοοη.οτιδηποτεεpχε

rο ι απο ;η ·.- τηλεφwνικηγpομμη .rτη γαiνεικaτεuθειοv 

στοό.c~cηστοιωσε·Cφ:..J·.rο Στηδεύτερηnεpιnτω · 

οη αrτλα με·ιειατη μνημη 

ηστov p r ιr t er 

Η πιο οταvταpβε~ ιcδuνατότητο ε ι νaι η Com· 
MΙJnι catenTal~ Ότο·ι λοιοον τη διολέγειε. μnοιν ε 

τεοεnοceεπιχοr·.rωνιας . Αποεδι.ικοιrτεpοοτιδηπο-

πρεπει να δίνει στο χpφτη τη δuvaroτηrJ .:ο·-=·~ 

ολες(ησχεδοvολεςjnςεvεογειεςιτοunρω.a::<:

ρcμε. χωρίς να βγει σπα το Corrιnun ιcaιe r-oσe 

ΕκrόςΒεβαιααπόαυτεςτιςλειrουργιεςυnαοχι;.υι 

τοuς Jπολογιστ ες 

β)Αeceivel ιle. Ι ώζε ι οτοδισκοενοaρχειοrιαιιέpχε· 

τοι ono τψτηλεφωνικηγpαμμη 
γ) Break sιgr.al Ιτελνει ενα σήμα στον αλ~ο ιιrτο
λογιοτη"-οιτονκόvειvοδωκοψειτημετοδοοηεvος 
αpχειοιι.cκομηκοιοvτοcpχειοβpιοκετο!Πpινοπο 

τοτελοςτοιι. 

δ)ΕchοΑνεivοιΟΝεμφονiζειοτηvοθόνησοςaιιτό 

ποιιnληιrrρολογειτε. 

ε)lιrτefeed.Κοvε ιlιrτ eleec.ακομηκοιοvτοαλλο 

τεpματικόδεστελvειτετοιοσημα_Εαvηεnιλογή 

ε :νΟΙ ΟΤΟδ:κοοοςτεpμοηχοΟFFκαιστοσλλοΟFF. 

τοτετοκειuενοθατιιπώvετcιόλοοεμιο γpαμμη.Αν 

ειναιαεοοςΟΝ~αιοτοολλοΟFF.ΊόΤε.μόλιςτελε ι· 

ωνειμιογpομμη.θααρχιζεΙολληαπό κάτω.Ανεivοι 

καισταδυοτερματικαΟΝ.τοτε.μολιςτελεΙώ·'εΙμΙα 

ηαρχη τηςεπομενηςθ<Jβρ ίοκετοιάJο 

τε J1.ί.ψτpολογεηε θο στέλνεται στην τηλεφωνι~η sottware επικοινι.ινιcς 
γραuμη Ε•οεuελικτοrτpογρc:μμοεπικοινι.ινiαςθο 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝVΜΟ: 

: Δ Ι ΕVΘVΝΣΗ : 
I ΠΕΡΙΟΧΗ (Αν μενετε οε μεγάλη πολη) : 

: ΤΗΛΕΦΩΝΟ : 
: ΚΟΔ ΙΚΟΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΠΟΛΗΣ Η XQPIOY: (n.χ. 01 για Αθηνα) 
Ι ΗΛ Ι ΚΙΑ : 

: VΠΟΛΟΓΙΗΗΣ: 
J MODEM· 

: ΤΑΧΗΗΤΕΣ ΜΠΑΔΟΣΗΣ/ΛΗΨΗΣ 

• 

ι ~Ο!~~ Α~: :_n~K~J~~N~~ ~ι:γ _!~Η~~~~~~Ω ___________ __ __ __ __ ___ ___ _ 
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Η δύναμη ενός καλού μαχη πj 

εξαρτάται πάντα εκτός 

από τη δεξιοτεχνία του και από 

-------το πόσο καλό είναι το όπλο I 

l ι-ιι l /l [ι tι /l1-ι /l Σ~=υσ:::~:-:0~:':;;:~ 
~ L ~ L L με αντίπαλο τον home~micro, 

ένας gamer χρειά~εται 

ένα δυνατό Joystίck. 

\-1- l rΊ [1 /\ r l \-1-/\ \-ι Q να ::Ξο:::ΞΞ::Ξ:~:~ε L ~ \. \J L LL ωστε να «επιβιωσετε» 
στις aντίξοες 

ηιι~ G/~l~ιlΞlιS ~::::::::: . 
~ 



Ε
χετε ποτέ σκεφτεί φ. iλοι μου. ποιο ει-. 
ναι το πιο πολunοθές και ταλαιπωρη

μένο πεpιφεpειοκο του uπολογιοτη 

σος; Ναι. σωστό μαντέψατε . Είναι το Joy
stick ή χειριστήριο εnι το ελληνικότερο 

Σκεφτείτε για λίγο πόσο υποφέρει στο 

χέρια σος (ή των φίλων οος) τη στιγμή nou 
εσείς n ροοnοθεiτε να σWοετε τη γη οπό 

ξέ νους ε ισβολείς ή όταν nροσnαθεiτε •ιο 
στρ ιψετε τη μηχανη σας που τρεχει με 

200 km / h. κα ι τελικό διαπ ιστώνετε ότι σε 

τόσο μ ικρές(?) ταχύτη τες η μηχανή σος 

δυ σκολε ύ εται λiγο στ ις στροφές. 

Ας μη μιλήσουμε βέβαιο για τα αθλητ ι 

κά πα ιχνίδ ια (OECATHLON, SUMMER 
& WINTER GAMES κ.λ.π.}. Είναι πραγμα
τικά η «Κορυφαία στιγμή» γιο το Joystick 
-το όνειρο και ο σκοπός της ζωής του . Ο 

γράφων μάλιστα έχει προσωπικές εμπει

ρίες όταν, και το δύο Joystιcks που είχε. 
του έμειναν κuριολεκτικο στο χέρια κατά 
τη διάρκεια οθλητικων εκδηλώσεων υψι

οτης βαθμολογικής σημοοίος . 

Με τον αφανή ήρωα των ποιχνιδιων 

λοιπόν θα ασχοληθούμε σε aυτό το όρ
θρο. Γιοτi μην ξεχνάμε ότι. ακόμα κοι οι 

καλύτεροι παίχτες γιο να φτάσουν το 

high score σε οεβοστά επίπεδο. πρέπει 
να έχουν και την υποστήριξη του χειρι

στηρίου τους. Γι "αυ τό άλλωστε και οι κα

τοοκε υόοτριες εταιρ ίες προσπαθούν να 

βελτιώνου ν διαρκώς τη σχεδίαση μα και 

τα τεχν ι κά χαρσκτηριστ ικά των Joy
sti cks. Το κλασικό μαύρο κο υ τ ί. μπορεί 

βέβα ια να παραμένε ι σε αρκετό απ · aυτά 

χωρ ίς ό μως aυτό να σημαίνε ι ότι δε γίνε

ται προσπάθε ια για π ιο σωστή (πιο εργο

νομική σχεδίαση} του μοχλού ή ακόμη και 

του fί re-buttoπ Και αν εαεiς συγκρίνετε 
οπτικά το παλιό σας Joystιck με κάποιο 

απ · αυτό της φωτογι:χιφiος. και δεν μπορέ

σετε να ανακαλύψετε εξωτερικές δια

φορές, εμεiς μπορουμε να σας βεβαιώ

σουμε όη εσωτερικά υπάρχουν σημαντι

κότατες διαφορές. Η μεγαλύτερη εξέλι

ξη θα μποροίισαμε να ποίιμε πως έγινε 

στους διακόπτες μετάδοσης των σημά

των. Το κλασικό μεταλλικό ελοσμα σε σχή

μα σταuρού που έδινε την κίνηση προς 

όλες ης κατευθύνσεις. ανηκαταοtάθηκε 

από νέους διακόπτες. ta rnιcro-swit

ches 
Ετοι τώρα . ξεπεράστηκαν το προβλη

μαtα που παρουσ ίαζε το μεταλλ ικο έλα

σμα - με τη συνεχή χρήση το έλασμα 
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ΑΦΙΕΡΩΜΑ 

σταμαtουσε να επιστpεφει οtην αpχικη 

tου θέση- οπόtε ο μοχλος εμφονιζσ1αν 

πιο χαλαρός και οποηούσε μεγαλυτερη 

διαδρομή γιο να δωσει την αναμενόμενη 

κίνηση 01ην οθόνη . Εκ1ός αυτού το ελα

σμα με τη συνεχή χρήση η με κάποια απο-

τόσο G ύ κολα . Αν όμως εσε ίς οποφασ ίσε

τc να αποδείξετε ότι χαλάει. τότε κάποια 

έλασμα. 

Ενας άλλος τρόπος μετάδοσης των 

ση μα των ει ναι αυτος με τα τυπωμενο κυ

κλωματα. ToJoystick της Atarι γιο παρά
δειγμα έχει τους διοκόπ1ες παν ω 010 τ υ

nωμένο κύκλωμα. Εiνοι δηλαδη τοποθε

τημένο ένα στρογγυλο ή κοίλο έλασμα 

πάνω οπό κάθε μια on · τις 4 καλωδιώσεις 

(μπρος. πίσω. αριστερό. δεξιό) το οποισ 

κλείνει 10 κύκλωμα όταν πιεστει aπσ το 

μοχλο. 

Η εξέλιξη αυτού του ουοτήμοτος a
πλουστευει κατά πολυ το μηχανισμό κοι 

μειώνει ης φθορές στο ελάχιο1ο Κατaρ

γεί1οι δηλαδή η πλακέτα και όλη η δου

λειά γίν ε ται με ελάσματα που βρίσκονται 

ανάμεσα σε πλαστ ικό κάλυμμα (όχι βέ
βαιο σον το α υ το κόλλητο πο υ ντύνετε 1α 

β ιβλ ίο σος). Ας αφήσουμε ό μως rη θεω

ρ ία κα ι ας δο ύ με πώς έχο υν 1α πράγματα 

α υ τή τη στ ιγμή στη ν ελλην ι κή αγορά . 

Η βόλτα μας στη φετινή χριστουγcνν ιά 

τικη αγο ρά θα μπορούσε να χαρακτηρι

στεί μάλλον απογοητευτική ως προς τον 

αριθμό των Jαystιcks που κυκλοφορούν 

a·αυτή. Τα περισσότερα κα1οοτηματa 

αρκουνται σ · ένα ή δύο κλασικό μοντέλα. 

Υπάρχουν βέβαιο και μερικά που τολ

μούν να εισάγουν «καινό δαιμόνιο» η αλ

λιώς να pιξουν στην αγορά νεa μοντελα 

που όμως κατά τη δική μας aποψη δεν 

είναι τόσα , όσο θα μπορουοον νο είναι. 

· ιοως βέβαιο φταίμε λίγο κι ε μεις οι aγο

pαο1ές (έ1οι 1ουλάχιοτον υποστηρίζουν 

αρκε1οί κα1αΟJημaτόρχε~) . καιaυτο γιατι 

θεωρούμε τη διaδικασιο της ογορος ε

νος Joystick μάλλον 1υπική υπόθεση. ε
νώ δεν είναι ακριβώς έτσι! 

Το αποτέλεσμα όμως είνα ι - ανεξάρrη-

aπ · αυτά που κυκλοφορούν στην ξένη α

γσρa δε φτaνουν ποτέ 010 χέρια μας. ό

πως π.χ. 10 Formυla I και 11. 10 WΙCO 

sιφer threeway ή το Delta 35C 
Αυτό βέβαια&: σημαίνει σε καμιά πε

ριπτωση ότι αυτά που κυκλοφορούν εδω 

δεν είναι καλής ποιότητος. Ας δοι"1με ό

μως καλύτερα τα Joyslicks πο υ βρη κομε 

στο aθηνα ίκά μαγαζιά. 

OUICK SHOT 11 
Ας ξεκ ι νή σο υμε από το π ι ο δη μοφ ιλές 

(κατά τ ι ς ενδε ίξε ι ς) Jo ys\ ιck πο υ κυ κλο

φορεί στην ελλην ική αγορά. ·οπως φυσι 

κa καταλάβατε μιλάμε γω το Oυick Sho1 

έφτασε έτσι τυχαία να είναι ένα από τα 

besι seΙΙers της αγοράς. Η λαβή του ει

ναι αρκετά καλά σχεδιασμένη και μπορεί 

να παίζει aνετa και βολικά κανείς με 10 

αριστερό ή το δεξί χέρι. εφόσον το σπ

ρεώσει κόπου με τις βεν1ούζες του 

Το δυο fιre bυttons που βρίοκοντοιστη 

θέση του αντίχειρα και του δείκτη είναι 
αρκετά βολικά και επιτρέπουν στο άλλο 
χερι va μένει ελεύθερο_ Σε γενικές 

γραμμές το Oυick shot Ιlδiνει καλό κο
ντρόλ σε όλες τις κινήσεις. Σ1ο πλεονε-
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το Quick shol 11 Turbo. Μετά λο ιπόν από 

QUICK SHOT 11 TURBO 

δύvαμη που κρύβει το Turbo κάτω από το καπό του. Τα micro-swit
ches σc όράοη. 

ντούζες και 2 Το 

shot 11 plus uπάρχε ιστοΜΙCRΟΤΕC (Γ ' 
Σεπτεμβρίου so, 8836611) 

PROFESSIONAL JOYSτiCK 

Αξιοσημε ίωτη είναι μια ελληνική προ 

σπάθεια στο χώρο αυτό . Μιλαμε γιο το 

ΕΛΛΗΝ Ι ΚΟ Joyst ick που κυκλοφορε ί 

το PROFESSIONAL JOY-

m icro-switches , που εγγυ ώνται αντοχή 

και αnοτελεσματιl'(ότητα στις κινήσεις. ιι-
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COMPEτlτiON PRO 5000 

Ενα noλu δημοφιλές - στην Ευρώπη 

-ιoy s ti ck ε ί ν αι το Competιt i on Pro 5000 
Μεγάλη τε τράγωνη βόση . δυο fire
buttons ικανοnοιητικων διaστασεων και 
rεσσεpα λαστιχένια nοδοpόκια . Μοχλός 

πολύ βολικος κόκιι;ινοu χpωματος και 

φυσικά micro-swιtches. Αυτά είναι τα 

κupιοτερa χαρακτηριστικό του Pro 5000 
Ας δούμε όμως κα ι τη συ μπεριφορά του 

Μαλα κό κοντρόλ κα ι πόρο πολύ καλή και 

αμεση αντοnόκρωη και προς τις 8 διε υ
θuνσεις . Αποδίδει έξοχο σε όλα σχεδόν 

τα είδη παιχνιδιών , μα το ίδιο συμβαίνει 

και γιο τα npογpαμμοτο γραφικών . Συ-

μnεροσμοτικό θα μπορούσαμε να ποίιμε 

οτι ειναι από τα καλύτερο ioysticks της 
ελλη.,.ικής αγοpας και θα το βρείτε στο 

ΠΛΑΙΣΙΟ Στo u pvapa 24 3644001 

DATEX Micro-slick 
Αλλο ένα joystιck που ακολουθε ί τη 

νεο τεχνολογία είναι το ΟΑΤΕΧ Mιcro 

stιck που δουλε ύει και αυτό με mic ro-sw
itch es. Εμφανισ ιακά θυμ ίζε ι λίγο το 

Cun shot 11 ένα μοντέλο που δεν υπάρχε ι 

πιο στην ελληνική αγορά 

Εχει μια καλή λαβή και σταθερό κο

ντρόλ. δύο fire-bυttoπs- ένοοριστεpά και 

ένα πάνω στη λαβή - και ένα ιδιόρρυθμο 

Aυto-fire. Δηλαδή. μετακινώντας το δια-

κόπτη στη θέση ΟΝ. δεν έχουμε αυτόμα
τες βολές . Κρατώντας όμως το κουμπί 
πατημενο , μπαίνει σε λειτουργία ο_ ._ αυτό

ματος Αυ τό αποδεικνύετα ι αρκετά βολι 
κό σε ορισμένο παιχνίδια που αnαιτού~ 
γρήγορες εναλλαγές ανάμεσα στην πού
ση και τους πυροβολισμούς. Το DATEX 
υπαρχει στο The Compυter Shop 
Στουρνάρα 47 3603594 

BLACK ΜΑΧ 

Να και ένα ιoystιck εξ ολοκλήρου α
μερικάνικο. Μιλάμε γ ια το BLACK ΜΑΧ 
της \ιVICO που έχει σχεδωστε ι κα ι κατα

σκευαστεί 011ς ΗΠΑ. Το Black Μ aχ απο
τελε ί ται aπό ένα μ ικpό μαύρο κουτ ι κα ι 
~να μ~χλό που στο πάνω μέρος του εχει 
ενα Fιre bυttoπ . Αν και η ποιότητα της 

κατασκευής είναι πολυ καλη. η οχεδιοση 

της δεν ειναι σπολυτο σωστή. Η λαβη εχει 

μή κος μικρότερο από το πλάτος μιας κα

νον ικής παλάμης κα ι. επειδή το κο υμπί 

βρίσκετα ι σ το πάνω μέρος. τα πράγματα 

γίνοντα ι δυοκολα . Βέβαια για τα μικρά 
παιδιά ε ίναι ιδανικό μιας και είναι και αρ
κετά ανθεκτικό . Τ ο Black Max της WICO 
υπαpχει στην ΕΛΚΑΤ ΑΕ (Σόλωνος 26 
364071 9). 

ATARI 
· Ε να άλλο πολιό (ίσως το πιο παλιό Joy

stιck που υπάρχει στην αγορά) μα πολύ 
καλό είναι το standard Joystick της Ata
rι . Πολύ γερό σον καrαοκευή και αρκετά 

αξ ιόπιστο το Joystι ck της Atari , παρου
σιάζει μερικά με ιονεκτή ματα οπό κατα 
σκευαστικής πλευράς. Δεν έχει δηλαδή 
κουμπί που να εξυπηρετεί τους aριστερό
χειρες και auto-fire. Επίσης στο Joy
stick που πήραμε γιο δοκιμή οπό την α
ντιπροσωπία της Atari ( ΕΛΚΑΤ Α . Ε. , Σο
λωνος 26. 3640719), είδαμε πως λείπουν 
και ro 4 λαστιχέν ι α ποδαράκια που ε ίχαν 

σκοπό να ΙJην επιτρέπουν στο Joyst ick 
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Αν εξαιρέσουμε την έλλειψη δεύτε 

ρου fιre bυtton στα δεξ ιά του κουτ ιού, 
μπορούμε ανεπιφύλακτα να πουμε nως 

πρόκειται γιο ένα πόρο πολύ καλό Joy
S ! ick,aξιόπιoτo και πολύ ονθεκτικο. Το 

PROFESSΙONAL Joyst ick υπάρχει στο 
Compuler Markel , Σο λωμ()ύ 26. 
3611805. 

VU 0001 HANDCONTROL 

Ενα Joystic k κάπως διαφορετικό από 
τα υπόλοιπα είναι το VU 0001 Handcoπ
Ιrol της Philips. Εντελώς απλό στη σχε 

δίαση με ένα μόνο fιre-bυtlon και έναν 

αρκετό εύχρηστο μοχλό. Είνα ι αρκετό 

ευαίσθητο. γι Όυτό και δε συνιστάται γιο 

Arcades σαν το Bomb-Jack. 
Είναι όμως ιδανικό γιο αγώνες ταχύτη

τας και για δημιουργία g raphίcs στην οθό
νη. Θα πρέπει ακόμη να πούμε πως είναι 

αρκετά ξεκούραστο στο κράτημα κατά τη 

διάρκεια του παιχνιδιού και το lire είναι 
αρκετό γρήγορο σχετικά με την απόκρι 

ση. Το γαλλικό αυ τό προίόν τη ς Ph ί lips 

σντιπροσωπευεται στη χωρa μας απο την 

ΕΛΕΑ COMPUTEA SYSTEMS ΕΠΕ 
Βαλτετσίου 50-52. 3660770. 

OUICK SHOT IV 
· Ενο Joystick aρκετά πρωτότυπο πα

ρουσιάστηκε στην αγορά . Το κατασκεuά 

σε η Spectraνi deo κα ι το όνομα α υτού 

Oυick Shot IV (η ιστορία θυμίζει πετυ
χημένες σειρές αυτοκινήτων που διαρ

κώς βελτιώνονται). Το Oυick shol IV λοι-
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πάν δεν ψήνει καφέ ούτε κόβει κιμά. Α
πλό έχει τη δυνατότητα να μεταμορφώ
νεται Μπορεί δηλαδή αλλάζοντας λαβές, 

νο χρηaιμοnοιείτα ι γ ι ο διαφορετικά ε ίδη 

παιχνιδιών. 

Το σετ περιέχει 3 λαστιχένιες λαβές 
που έχουν τη δυνατότητα προσαρμογής 

πάνω στη ν πλαστική λαβή που βρίσκεται 

στερεωμένη στο Joystick . Οι ονομασίες 
των τριών μοχλών (Fighιer , Sportsmeπ , 

Racer) δηλώνουν τ ι ειδους παιχνίδι εξυ

πηρετεί η κάθε μια απΌυτές 

Το Οιι ί ck sh ot IV έχε ι δύο l ί re 

bυlloπs , το ένα αριστερά και το άλλο πά

νω στη λαβή . Το μοναδικό ίσως μειονέ

κτημα είναι ότι δεν έχει mιcro switches, 
μα μεταλλικά ελάσματα, κα ι αυτό ε ίναι 

μάλλον θέμα κόστους. Το Oυick shot IV 
υπάρχει στο Β tτ Compυter Shop (Χαί· 
μαντό 34, Χαλάνδρι. 6821424). 

OUICKSHOT ΙΧ 

Τ ο τελευταίο (προς το πα ρο ν) μοντέλο 

τη ς σειράς Qυ ι ckshot είνα ι το ΙΧ . Αυτό 

το χειριστήριο μοιάζε ι πολύ με track
ball , δουλείιει όμως ακριβώς όπως και 
το άλλο joystiks. Έχει δυο μεγάλο Rice 
bυttons με LEO, τα οποία ανάβουν όταν 
ε ί ναι πατημένα . Ο κλασ ικός δ ιακόπτης 

Aυto-fire βρίσκεται στο ένα πλάι ενώ στο 

άλλο υπάρχει διακόπτης για την επιλογή 

δεξιού ή aριστερού χεριού . Η μεγάλη 

κοφε μπάλα κινούμενη προς κάποια κα

τεύθυνση δίνει ανάλογα αποτελέσματα. 

Είνα ι πολύ βολικό στη χρήση του και α

νταποκρίνεται γρήγορα σε κάθε κίνηση. 

Χρειάζεται όμως αρκετή εξάσκηση μέχρι 

να καταφέρετε να αποδώσε ι τα ανα μενό

μενα. Στα προγράμματα σχεδιάσεως δίνει 

uέτρια αποτελέσματα . Το Ouickshol ΙΧ 

το είδαμε στοΑ .C.C. Σολωμού 25& Μπό
ταση 3609217 

COMMODORE 

,J 
v 

Ενα Joystick χωρίς πολλές aξιώσεις 
ε ίν aι αυτό που υπάρχει και ρό τωρα στη ν 

αγορό, το Commodore Joysti ck. Μικρό 
aε μέγεθος, είναι κουραστ ικό όταν το 

κροτός aρκετή ώρα . Τ ο κοντρόλ του δεν 

είνα ι εντελώς αξιόπ ιστο και το lire 
b uttoπ που βρίσκεται μπ ροστά και στο 

κέντρο για να βολεύει και το αριστερό και 

το δεξί χέρι δεν είναι aρκετό προκι ικό . 

nάντως η aπόδοσή του σε προγράμματα 

σχεδιασ μού ε ί ναι καλύτε ρη απ· ότι στα 

παιγνίδια. Το Commodore joystick υ

πάρχει στο ΜΑ Computer (Σπε τσοπού· 
λος 13 και Κυψέλης. 8826862). 



θα μας βρείτε στη 
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να γλιστρά όταν οκουμnο σε σ-rαθεpή ε- Πολυ περιερχο σχήμα γιο joystick. μα 
nιφάνεια. Παρ· όλα αυτά. το Atari ποpαμέ
νει ένα πολύ καλό κα ι δοκψασμένο Joy
stick, τόσο για παιχνίδι, όσο και για δημι
ουργία γραφ ικών. 

MAGNUM 
Και για το τέλος του αφιερώματος φυ 

λάξαμεγιασαςένοΜΑGΝUΜ Μηντρο

μάζετε, δεν έχουμε κακές διαθέσεις 
Μιλάμε για το Magnum της Mastertro
n ic. ένα joystick σε σχήμα περιστpόφοu. 

aρκετά οnοτελεσμοτικό 

Η λαβή σε συνδυασμό με το fire button 
που βρiοκετω (σε αντιστοιχία με το περ ί -

στpοφο) στη θέση του κόκκοpα, δίνουν 

σταθερό κράτημα και εύκολους nuροβο

λιομοu ς . Ο μοχλός όμως - που βρiσκετοι 

στο πάνω μέρος της κατοσκεuης - εχεΙ 

ένα μικρό ελλάτωμa _ Περιστρέφεται 

τρελλa γύpω aπό τον ε ου ιό του. ·ε τ οι. ον 

κάποιος προσπαθήσει να τον μετακινήσει 

χρησιμοποιώντας ένα ή δυο δάχτυλα χω

ρίς να τον πιάνει σταθερό. έχει μάλλον 

αποτύχε ι . Το κοντρόλ του είναι καλό και 

υπάρχουν κα ι εδώ mίcro-swίtches . 

Αν λοιπόν χρησιμοποιειτε κα ι τα δύ ο 

σας χέρια. τότε το MAGNUM είναι μια 
καλή λύση και μάλιστα αρκετό οικονομι
κή . Αν όμως θέλετε το ένα χέρι ελεύθε

ρο. θα πρέπει ίσως να το ξανασκεφτεiτε 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Κόπου εδώ τελείωσε η βόλτα μας στη 

γιο pταστ ικα ντυμένη αγορά πο υ αφορού 

σε το ιoysticks 

Θέλουμε να ελπίζουμε πως σας δια

φωτίσα με αρκετό και σας βοηθήσομε να 

επιλέξετε το joystick που σας ταιριάζε ι . 

Πρέπε ι να πούμε πως . πορόλες τις γκρί 

νιες μας για τον μη ικανοποιητικό aριθμό 

«κυκλοφορούντων εν Ελλάδι» joyst ι cks. 

ειμαστε εuχαριστημενο ι γιατί πιστεuοu

με ότι «ουκ εν τω nοΜώ το ευ» και 

αυτό ισχύει για την ελληνική αγορά. 8 

ΒΕ· MICRO AUTO ΑΡΙΘΜΟΣ ΑΛΛΑ 

ΝΤΟΥ SWITCHE$ FIRE ΕΠΑΦΩΝ XAPAKTHPIIfiKA 

-QUICKSHOT 11 ΝΑΙ ο χΙ ΝΑΙ 4 -
QUICKSHOT 11 --:- ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑ Ι 4 -
BLACK ΜΑΧ ο χΙ ο χΙ ΟΧΙ 4 -
COMPEτiTION PRO 5000 οχ1 ΝΑΙ οχ Ι 8 2 FIRE BUΠONS 

ΣΦΑΙ Ρ Ι ΚΟΣ ΜΟΧΛΟΣ 

ΟΑΤΕΧ MICAOSfJCK ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 4 2 FIRE BUTTONS 
MAGNUM οχ Ι ΝΑΙ οχ Ι 4 ΣΧΗΜΑ ΠΙΗΟΛΙΟΥ 

VU 001 HANDCONTROL οχ1 ο χΙ οχ1 8 SMOOTH 
ΛΑΒΗ 

QUICKSHOT IV ΝΑΙ οχ Ι οχ Ι 4 2 FIRE BUTTONS, 
3 ΑΝΤΑΛΛΑΚτιΚΕΙ \ΑΒΕΣ 

QUICKSHOT IX ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 8 2 FIRE BUΠONS 
ΛΑΒΗ ΣΦΑΙΡΙΚΗ 

COMMODORE οχ1 οχ Ι ο χΙ Δ 

OUICKSHOT 11 TURBO ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 4 «ΑΕΡΟΔ YNAMIKO» 
ΣΧΗΜΑ 2 FIRE BUΠONS 

ΑΤΑΑΙ οχ Ι οχ Ι ο χΙ 4 
PAOFESSIONAL JOYSτJCK ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ 4 ΕΛΛΗΝΙΚΟ, MEfAMIKO, 

ΛΕΠΟΥΡΠΚΗ ΛΑΒΗ 

PIXELS8 



ΤΗΕ FINAι: CARTRIDGE 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ OUTSIDE OPERAτiNG 

SYSTEM ΓΙΑ C-64* 

Το ΝΕΟ λειτουργικό σύστημα για τον C-64 
κατασκευασμένο σε Cartridge δεν χρησιμο
ποιεί μνήμη και περιλαμβάνει: 
- 17 ΝΕΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ BASIC Ι Auto- OLD - F IND- RENUMBEA ι<λn . ) 

- ΤΑΧΥΤΕΡΟ LOAD (Εως κaιιοφορtς) 

- ΤΑΧΥΤΕΡΟ SAVE ιeωςκaι1ΟφορtςJ 
- ΠΡο-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1ΙΣΜΕΝΑ FUNCτiONS KEYS (List.Run , OPENιs.s. ιsκλπ . J . 

- 24Κ RAM ΕχτRΑ ΜΝΗΜΗ ΓIABASIC ΠΡΟΓΡΑΜΜΑJΙΣΜΟ 
- ΕΝΤΟΛΕΣ BASIC 4.0 (DLOAD. DSAVE. ΟΑΡΡΕΝΟ κλπ. ) . 
- CENTRONICS INTEAFACE (ΧρησιμοποιείτετοΡRιΝrΕΑ οονyραφομηχανήJ 

- MACHINE LANGUAGE MONITOR ιc--&ι.1541.1570. ι 57tJ 
- RESET SWΠCH 
- FAEEZER (Γιονοι~άνε~εaρχεΙομεtαnρογράμματά σας ) 

- KILLS SPRITE COLLISION ιrιaναέχεrcόπεφες<ωtς1 

~ΟΙ άλλα nou θαανοκαλ(ιψετε μόνοι οaς στο ΕΛΛΗΝΙΚΟ MANUAL 
· ΕοyόζtΙοι~οιμΕ το•CΙ28 σΊη C64Mo:x!e 

oopyr~ l11~n<lreg.SΙ&red t radem &rk H&Pcoιnp<Jteι5 

WC>Ιpl1ae<1sbocht 23θ 30β3 MV Rotterdam Netherian<ls 
τ e l. ~ ο 1 032 - 1 023 τ 982 τeιe~ 2650 1 a int• ,ι 

φ ( 4:Eitl4~0 )® Ε.ΠΕ 
ΜΑΚΡΥΓΙΆΝΝΗ 33 Τ. Κ . 11 742 ΑΘΗΝΑΙ 
ΤΗΛ. 9227476 - 9025775 



Αυτό το μήνα 

έχουμε αρκετή 
καύσιμη ύλη για 

τους gamers και 
επειδή ξέρω ότι 

aνυπομονείτε, θα 

αρχίσουμε αμέσως . 

TAU CEτl 

φορτώσετε το πρόγpαμμα, 

για να βρείτε κάποια άκρη 

στο λαβύρινθο του Tau Cet i. 
γιατί εγώ δεν τα έχω καταφέ 

ρει οκομη . 

1 REM tau celi 
10 MODE 1:BORDER 0: 
ιΝΚ 0,0: ιΝΚ 1,11: ιΝΚ2,26: 
ιΝΚ 3,24: PAPER Ο 

20 OPENOUT "john": ME
MORY 1529: CLOSEOUT: 
wιNDOW4, 36, 21,24: ΡΕΝ 
1 
30 LOAD "!ι;ιιe": CALL 
2000: LOAD "!parι 1" : 
LOAD "!parι 2": ιΝΚ 1, 20 
40 ΡΟΚΕ &4FF2,0 
50 ΡΟΚΕ &5025,0 
60 ΡΟΚΕ &4FCO,O 
70 ΡΟΚΕ &5264,0: ΡΟΚΕ 
&5265,0: ΡΟΚΕ &5266,24 
80 ΡΟΚΕ &4Ε93,0: ΡΟΚΕ 
&4Ε94,0 

90 ΡΟΚΕ &4F5F,O 
100 CALL &88ΒΒ 

PIXEL 60 

ΒΑΤ ΜΑΝ 
(AMSTRAD) 

Συνεχίζουμε με 

χτερίδες κα ι τους 

Πληκτρολογήστε ΚΟ\ 

το παρακάτω list in g 

1 REM bal man 
10 DATA 21, 90,1c, 36, 00, 
c3, 00, 01, 21, 2d, 22 
20 DATA 36, d3, 21 , 40, 20, 
11, 40, 00, 01, 12, 01 
30 DATA ed, bO, 21, 40, 00, 
e5, 21, 00, bb, e5, 21 
40 DATA 12, 01, e5, 21, 07, 
b8, e5, 21, bb, 02, e5 
50 DATA 11, 21 , ea, b1, 11, 
d9, b1 , 13, c9 
60 MEMORY &2000 
70 FOR χ~&Β300 ΤΟ 

&ΒΕ34 

80 READ a$ 
90 ΡΟΚΕ χ, VAL ("&" +a$) 
100 ΝΕχτ 
110 LOAD" 
120 CALL &3Α6Α 
130 LOAD "!", &2040 
140 CALL &ΒΕΟΒ 

Ωραίο έτσ ι ; 

Και οι δύο επεμβάσεις ή ρ

θαν από τη Θεσσαλονίκη κα ι 

Γ •-

THREE WEEKS IN 
PARADISE 

(SPECTRUM) 
Ο Κώστας Δαvιηλίδης α 

νακάλυψε τον τρόπο με τον 

ζωή. Τη στιγμή 

που ο Wally πέφτει 
κάτω κ ω πάνω απ' το κεφάλι 

το υ αναβοσβήνουν 

κtα. Εκε ίνη τη στιγμή 

στε SUMBOL SHIFT D κα ι 

Ρ Θα ακουστεί 

καnο ιο και από κει και 

πέρα θα έχετε άπειρες ζω

ές. Σημειώνου με όμως ότι. 

αν κάνετε ABORT ή αν τε
λε ιώσετε το παιχν ί δι, πρέπει 

να επαναλάβετε τη διαδ ικα

ταν Κώ-

ΚΟΚΟΤΟΝΙ WILF 
(SPECTRUM) 

005 

Πληκτρολογήστε λοιπόν: 

10 ΡΑΡΕΑ VAL " 4" : ΙΝΚ 
VAL " 4" ΡΟΚΕ VAL 
"23624"., VAL "63" 
20 CLEAR VAL "24100": 
LOAO SCREEN$: 
PAINT ΑΤ VAL "1 8", ΝΟΤ 
ΡΙ: 

30 LOAD " "CODE: ΡΟΚΕ 
43742, 240: AANDOMIZE 
USR VAL "41200" 

κα ι οωστε το σε μια κενή κα

σi:τα, με SAVE "όνο μα" LI 
NE 1 

Κατόπιν κάντε New και 

πληκτρολογήστε 

10 CLEAR VAL "24100": 
LOAD"" CODE: RANDO· 
MIZE υSR VAL "65100" 
20 LOAD"" CODE: SAVE 
"1" SCREENS 
30 SAVE "2" CODE VAL 
"24101", VAL "41433". 
και τρέξτε το. Μετά βάλτε να 

φορτωθε ί η πρωτότυπη κασέ -

τα και, μόλις βγει το μήνυμα, 

βάλτε την κενή κασέτα και 

σωστε το κομμοτι που 

τωσοτε μετά το πρωτο 

sting . Το αντίγραφο, που θα 

έχει και άπειρες ζωές. το a
ποκτήσατε χάρη στο Σάββα 

Μακρή τον οποίο ευχαρι

στούμε (κα ι ευχαριστείτε) 

RAMBO (CBM) 
Εχουμε ξαναμιλήσε ι γιο το 

Rambo, αλλά φαίνεται ότι 

ερχοντα ι στην επιφάνεια νεα 

Tips για το παιχνίδι 
Αφού λο ιπόν έχετε πάρει 

τους ομηρους και πετατε με 

το ελικόπτερο. σπρώξτε το 

joystick προς τα πάνω και 
συγχρόνως πατήστε το Re
turn . Αν δείτε ότι δε συμβαί
νει τίποτα , επαναλάβετε τη 

διαδ ι κασία και μόλ ις δείτε ό 

τι τα ελικόπτερο 

γρηγοροτερα. 

φτάσετε στο 

και να προσγε ιωθείτε για να 

τελειώσετε το παιχνίδι 

Ευχαριστούμε το Στάθη 

Θεοχαρίδη και περναμε 

τΙΜΕ TUNNEL 
(CBM) 

Σκοπός του Tίme tunnel 
ειναι να συγκεντρωσετε τα 

ενος χαρτη ο ο

θα σας συμβουλέψει 

γ ια το περαιτερω 

Τα παιχνίδι λοιπόν αρχ ίζε ι 

με τον εαυτούλη σας μέσα 

σε ένα δωμάτιο το οπο ίο έχει 

μ ια πολυθρόνα, ένα τζάκι , έ

να τραπέζι και δύο πόρτες 

Μπαίνετε στη δεξιά πόρτο 

και βλέπετε μια πισίνα και έ

να δε ύτερο τραπέζι , το ο

ποιο εχει επάνω του ένα 

κομμάτι ξύλο. Πάλι έχετε να 



διαλέξετε ανάμεσα σε δύο 

πόρτες . Αν διαλέξετε τη δε· 

ξιά, θα μπορέσετε να βάλετε 

τις χρονολογίες . Στην αρι

στερή υπάρχει η χρονομη

χανή. 

Αυτό που πρέπει να κάνε 

τε εσείς. είναι να πάρετε το 

ξύλο από το τραπέζι, να το 

βάλετε στο τζάκι και να το 

σημαδέψετε από aπόσταση 

με την πίπα σας. Όταν ανά
ψει η φωτιά, εμφανίζεται ένα 

αντικείμενο το οποιο πρέπει 

να πάρετε και να το τοποθε

τήαι::τε στη χρονομηχανή, 

αφού ανεβείτε στη σκάλο 

που υπάρχει δίπλα της. Τ ώρα 

ειστε ετοιμοι να μεταφερ

θείτε σε όποια εποχή θέλε -

"· Κρατήστε τώρα το lire πα-

τημένο κα ι θα μπείτε σε μια 

αποθήκη που έχει ένα φακό. 
Πάρτε τον καιl(ρατήστε πάλι 

το fire πατημένο γιο να βγεί

τε . Κατόπιν πηγαίνετε πάλι 

στο τζάκ ι, ανάψτε το και βάλ

τε το στην aποθήκη 

Είστε τώρα πια έτοιμοι για 

το πρώτο σας ταξίδι στο χρό

νο. Ανεβείτε στη χpονομη

χανή και πεταχτε ίτε μέχρι το 

9.600 BC. Μόλις φτάσετε , 

πηγαίνετε στη δεξιά οθόνη 
και μπείτε στη σπηλιά. Βέ 

βαια δε θα παραλείψετε να 

πάρετε μαζί σας κω το φακό. 

για να βλέπετε τι σας γίνεται. 

Στο φως του φακοίι θα δείτε 
ένα ξύλο . Πάρτε το και nη

γαίνετέ το, μαζί με το φακό , 

στην aποθήκη. 
Κατόπιν πηγαίνετε όλο α

ριστερά. μέχρι να δείτε μια 

μεγό.λη πέτρα. Πό.ρτε το ξύ· 

λο, βάλτε το κό.τω απΌυτήν 

και πηγαίνετε στη δεξιό οθό

νη και χτυπήστε την πέτρα 

που βρίσκεται στην κορφή . 

Κατόπιν τοποθετήστε τη έτσι 

ώστε να φτιό.χνει ένα μοχλό 
με το ξύλο . Τώρα πρέπει να 

βρείτε ακόμα μια πέτρα για 

να τη ρίξετε πάνω στο ξύλο . 

Θα τη βρε ίτε αν πάτε συνε

χώς δεξιά. Μόλις τη δείτε. 

είναι κρεμασμένη, πάρτε την 

με προσοχή και ρίξτε την πά

νω στο ξύλο . Θα δείτε τη με

γό.λη πέτρα να κυλάει και να 

ανοίγει δρόμο 

Προχωρήστε στο δρόμο 

που ανοίχτηκε. πάρτε το φα

κό και μπε ίτε στη σπηλιά. Ε 

κεί βρίσκεται το πρώτο κομ 

μάτι του χάρτη. Πάρτε το αλ

λά μη φίιγετε ακόμα Κόπου 
εκεί βρίσκεται μια σχάρα και 

ένα δηλητήριο . Πάρτε τα και 

αυτά και πηγαίνετε στο 9.999 
γιο ν· αφήσετε το πρωτο 

κομμάτι του χάρτη. 

Επόμενος σταθμός σος η 

Καλιφόρνια στο έτος 1849 
Μόλις φτάσετε, βγάλτε το 

φακό απ· την αποθήκη και 

μπείτε στο SALOON. Πιείτε 

ένα ουiοκικαι παρτε το οανο 

που βρίσκεται εκεί . Μόλις 

βγείτε, το άλογο θα σας ακο

λουθήσει. λόγω οανοίι βέ

βαιο. 

Τ ώρα πηγαίνετέ το στη 

μηχανη της τελευταίας οθό

νης. Αν το άλογο τοποθετη

θεί σωστά , τότε η μηχανή e· 
αρχίσε ι να κ ινείται Κατόπιν 

βάλτε οπωσδήποτε το σανό 

πίσω, στην αποθήκη . 

Βγείτε τώρα πάλι στο δρό

μο κα ι αναζητήστε το Black 
sm ί th. Αριστε ρά του υπάρ 

χει ένα σπίτι Μπείτε μέσα 

και θa δείτε μια φιάλη με αέ
ριο. Πάρτε την και τοποθετή

στε τη ν στην ορθή γωνία που 

φαίνεται Αν την τοποθετή 

σετε σωστό. θα οκοuοτεi ένα 

σφύριγμα. Κατεβείτε τώρα 

με το aσανσέρ κάτω και θα 

δείτε ένα σκορπιό. Τι γίνεται 

τώρα: 
Εδώ χρησιμείιει η σχάρα 

που έχετε μαζί σας. Αφήστε 

την οσο πιο κοντα στο σκορ

πιό γίνεται . Τώρα , για να τον 

παγιδέψετε, πρέπει να κο

ταφίιγετε σε διάφορες πο

νηριές . Πάρτε ένα μπαλόνι, 

πηγα ινετε στο επανω πατω

μα και γεμιστι:; το με αερ ιο 

aπό τη φιάλη . Το μπαλόνι. 

φυσικά, θα φουσκώσει Πη

γαίνετε τώρα πάλι κάτω, aφή
στε το στη σχάρα και ... ω του 
θοίιματος, η σχάρα σηκώνε

ται στον σέρα. Μόλις έρθει 

πάνω aπ"το σκορπιό, χτυπή

στε το μπαλόνι Η σχάρα θα 

πέσει και θα τον παγιδέψει. 
Αν aποτύχετε. ψάξτε γι "άλ

λο μπαλόνι και κάντε ξανά το 

ίδιο. ~ 

PIXEL61 



ΙΙ 

j, 

Αν πετύχετε . θα μπορέσε 

τε να περόσετε πάνω απ το 

σκορπιό και να πάτε στην α
ριστε ρή οθόνη . Εκεί , θα 

βρε ίτε το δεύτερο κομμάτι 

του χάρτη. Πηγαίνετε πόλι 

στο 9.999 για να το αφήσετε 
και να πάρετε μια ανασα 

3.456 Ιntergalactίc sρace

shίp . 

Κατ ·aρχήν πάρτε το ποτή 

ρ ι από το Gnome Mansion. 
το οποίο βρίσκεται στο δωμά
τιο που βρίσκεστε στην aρ

χή. Μόλις γίνει aυτό, πηγαί
νετε στη Magical Persίa στο 
893 BC. Εκεί θα βρείτε μια 

κανάτα, πάρτε την και προ

χωρή στε στην επόμενη πί
στα, όπου βρίσκεται μια κuπέ

λο πάνω σε ένα χαλί. Βάλτε 

την κανάτα μαζί με το ποτήρι 

κάτω απ · την κοπέλα , οπότε 

θα τη δείτε να τα πα ίρνει και 

να αας δίνει ένα κλειδί 

Πάρτε το. βάλτε το στην 

αποθήκη και πηγαίνετε πάλι 
π ίσω στο 3.456. 
Μόλις φτάσετε. κάνετε α

κριβώς τα παρακάτω: 

μια πιστα προς τα κατω. επα

νω και δεξιά και τέλος κάτω. 

Βρίσκεστε τώρα σε ένα 

δωμάτιο με δύο μοχλούς . 

Κατεβάστε τους κα ι κατόπιν 

κατεβείτε συνέχεια προς το 

κάτω μέχρι να βρεθείτε στη 

γέφυρα. Εκεί θα δε ίτε δύ ο 

ανοιχτές πόρτες κα ι ένα α

ντικε ίμενο που μοιάζει με 
σταυ ρό. Πάρτε το και μπείτε 
στη δεξιά πόρτα. Τοποθετή

στε το στου ρο σε ένα κενο 

που υπάρχει κα ι μπείτε στην 

πόρτα που άνοιξε. Εκε ί υ 

πάρχει ένα κενό που έχει το 
σχήμα κλειδιού . Βόλτε εκεί 

το κλειδί που υπάρχει στην 

αποθήκη , οπότε ανοίγε ι ένα 

χρημστοκ ιβώτω 

Κοιτάζετε μέσο στο χρη

ματοκιβώτιο κα ι βλέπετε ένα 

ι PIXEL 62 

δυναμίτη και ένα aντικείμε

νο που αναβοσβήνει. Παρτε 

τα κα ι τα δύο και aφήστε το 

δυναμίτη στην αποθήκη 

Το αντικε ίμενο που ανα

βοσβήνε ι. το βάζετε σε ένα 
κενό που υπάρχει στην επό
μενη π ιστα . 

Κατόπιν τρέξτε γρήγορο 

στο τριτο μεταφορέα και πα

τήστε fire_ Θα μεταφερθείτε 
σ· έναν άλλο πλανήτη . όπου 

θα βρείτε το τρίτο κομμάτι 
το υ χόρτη . Τώρα πρέπει να 

πάτε nάλι στο 9.999. Αυτό θσ 
γίνει ως εξής: μείνετε ακίνη

τος και κατεβείτε συνεχώς 

προς τα κάτω μέχρι να βρε 

θείτε στη γέφυρα . Μπε ίτε 
στην αριστερή πόρτα. όποu 
uπάρχει ένα δωμάτιο με τον 
αριθμό (3}. Από κε ι πηγαίνε

τε στο Gnome Mansion και 
στη συνέχεια στο 9.999. ό· 
που μπορειτε να αφησετε το 

κομμάτι το υ χάρτη 

Επόμενος σταθμός , στη 

Magical Persia, ξανά και 

στο έτος 893 BC. 
Το πρώτο πρόγμα που θα 

δείτε είναι ένας βράχος με 

μια πόρτα στη βάση του. Αφη

στε εκε ί το δυναμίτη κα ι α 

νάψτε τον με το φακό_ Καλu

φθείτε. περιμένετε λίγο με

χρι να .. . μπουμ! !! Η πόρτα α 

νοιγε ι και εσείς μπαίνετε μέ · 

σο. Πα ίρνετε το λυχνάρι που 

υπάρχει εκεί κα ι το μεταφέ

ρετε στη νταμιτζάνα που θα 

βρε ίτε πιο δίπλα. Ανοίγετε 

τη νταμιτζάνα και βγαίνει ... 
το φιδάκι ο Διαμαντής. Προ

οεχετε μη ν σος ακο υ μπήσε ι , 

αφήστε το λυχνάρι κάτω και 

χτυπήστε το. Στη θέση του 

θα εμφανιστεί μια φλογέρα 

τη ν οπο ια πρέπε ι να παρετε 

και να παίξετε μια μελωδία . 

Δυστυχώς δεν υπάρχουν 

θεατές για να σας δώσουν 

χρήματα, αλλά του λάχιστον 

θα εξημερωθεί το φίδι και θα 

σας δώσε ι άλλο ένα κuμμότι 

του χάρτη 

Η συνέχεια είνα ι γνωστή, 

(9.999 κλπ. ). 

86 BC Mythological Gree-

Πριν φιλήσετε το πάτριον 

έδαφος . πηγσινετε στην 

Π ερσία και πάρτε μια κανάτα. 

Τ ώρα μπορείτε να πότε πί

σω στην πατρίδα, όπου και θα 

μπείτε στο ναό . Εκεί θα π ρο

χωρήσετε επανω και αριστε

ρά, μέχρι να βρείτε τη μέ

δουσα. Αφήστε την κανάτα 

κάτω και, καθώς η μέδουσα 

σας πυροβολε ί, το βλήμα 

χτυπάει στην κανάτα. γυρίζει 
πίσω κα ι τη σκοτώνει Παίρ
νετε τώρα το σπαθ ί που υ 

nάρχει εκε ί και πηγαίνετε 

δεξιά. Εκε ί υπάρχε ι ένα εξό

γκωμα στον τοίχο. Περάστε. 

μαζ ί με το σπαθί, κάτω απ 

αυτό, κα ι το εξόγκωμα θ 'α
νοίξε ι 

Εκεί υπάρχει ένα κηροπή

γιο. Πάρτε το, κατεβείτε κά

τω και θα δείτε ένα δεύτερο 

εξόγκωμα. Κάνετε ακριβώς 

τα ίδια . πάρτε και το δεUτερο 
κηροnηγιο. 

Τώρα πηγοίνετέ το και τα 

δύο στο δωμάτιο που υπάρ 

χουν δύο βάσεις και βάλτε 

το επάνω. Σημαδέψτε και 

χτυπήστε το αριστερό. Στη 
θέση του θα r.μφανιστεί το 

εnομενο κομματι του χαρτη. 

Πάρτε το κοι αφήστε το στο 

9.999. 
Σε ιrό τώρα έχε ι το έτος 

1692 και το Colonial Salem 
Πάρτε μια κατσαρόλα οπό 

το 3456 και αφήστε την στο 
τζάκι που υπάρχει στην τε 

λευταία uθόνη του Colonial 
Salem 
Κατόπιν παίρνετε τη σκού

πα που υπάρχει δίπλα στο 

Chemist και την πότε στο 
σπίτι με το τζάκι. Π ίσω πάλι 

στο Chemist και αυτή τη 
φορο παίρνετε το χημικο 

που αναβλύζει και το πότε 
και αυτό στο σπίτι με το τζά 

κι. Τ ο βάζετε μέσα κα ι το π υ -

ροβολείτε. Αμέσως ανάβει 

μια φωτιά. 
Τώρα πρέπει να ρίξετε στη 

φωτιά μια νυχτερίδα , την ο

ποία θα βρείτε και θα σκοτώ

σετε έξω από το σπίτι . Μόλις 

τη βάλετε στη φωτιά. η σκού

πα θα γίνει ιπτάμενη. 

Πάρτε την, βγείτε έξω κα ι 

πετάξτε πάνω δεξιό μέχρ ι να 

φτάσετε σε ένα μέρος με 

κυπαρίσσια . Εκεί υπάρχε ι μια 

πέτρα που έχει aπό κάτω μια 

τρυπα 

Αν μπε ίτε μέσα σε αυτή , 

θα γυρίσετε πίσω στο Gno
me Mansion οπότε ... Σηκώ
στε μια άλλη πέτρα και από 

κάτω βρίσκεται - επιτέλους -
το τελευταίο κομμάτι του 

χάρτη 

Πηγαίνετε πίσω στο 9.999. 
όπου κα ι θα δε ίτε ότι ο χάρ

της συναρμολογήθηκε . Επί

σης εμφανίζεται ένα μηνυμα 
πο υ λέε ι: ''rHE DΑΙΝΥΟ 
CA AAI ES ΤΗΕ STUFF "". 
που σημαίνε ι ότι το φίδι στη 

μυθολογικrl Περσία έχει τη 

μαγκουρο. 

· Ετσι τωρα ετοιμοστειτε 

για την τελική λύση και πη

γα ίνετε στην Περσία . Παίξτε 

με τη φλογέρα και το φiδι θα 

αρχίσει να κaνει διάφορα 

περίεργο καμώματα . Αφήστε 

τη φλογέρα και πηγαίνετε 
κοντά στο φίδι γιο να πάρετε 
τη μαγκούρα . Κατόπιν μπεί

τε μέσα στο βράχο και στη ν 

πανωαριστε ρή πορτα και πα 

νηγυρίστε γιατί το παιχνίδι 

τελείωσε . 

Η λύση του time tu nnel 
μας ήρθε από το μέλλον κα ι 

από τους: Αντώνη Τοομού 

χη. Χάρη Ρουσβανiδη , Αντώ

νη- Γιάννη Ρόδιο και King?ι 

Thaπks παιδιά και οuγχο

ρητήριο γιο το κουράγιο σος. 

Λοιπόν, νομίζω πως αρκε

τά είπαμε γι 'αυτό το μήνα 

Μέχρι το Μόρτη σος χαιρετώ 

και σας εύχομαι καλό μήνα 

• 
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ΟΝΟΜΑ: TARZAN 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΗΣ: COMMO DORE

AMSTRAD-SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΗΑ- ΔΙΣΚΟΣ 

ΕΙΔΟΣ: ARCADE 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΜΑRΤΕCΗ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ALL SERVICES 

SOUND LTD 

Με την εισβολή τόσων ηρώων των co· 
mics και των κινηματογραφικών ταινιών 
στα ενδότερα των επεξεργαστων, 

aπορούσαμε πώς την είχε 

γλυτώσει ο Ταρζάν. 

Τα παιχνίδια τέτοιου τύπου, ξέρετε, με 

σκοινιά και πηδήματα πάνω αιιό ι ρύ ιιες 

και γκρεμοι1ς, ήταν ποντα δημοφιλή . Θυ

μηθείτετο Hυnclibαck και το ΡιtfaΙ Ι .Ι:Ιλr.

ποντας λοιπόν την Martech ν 'αναγγέλλει 
τον Ταρζάν, κάτι άρχισε να μην μας αρέ

αr.ι στην όλη υπόθεση. 

Ευτυχώς πέσαμε έξω. 1 ο Τ ορζον εχει 
και πηδήματα με σκοινιά και εχθρούς στο 
δρόμο του και μια Τζέ1ν που πρέπει να 

σωθεί. Παρ · όλα αυτά δεν είναι uu1ό που 

νομίζαμε. Οχ ι μόνο δεν είναι αντιγραφή 

ά4λων παρόμοιων παιχνιδιι;Jν. nλλn ι':χr. ι 

και ένα από τα καλύτερα σκηνικά που c
χουμε δει σε τέτοια παιχνlδια. 

Η δράση εξελίοοε1uι μέσα στη ζούγ
κλα, με την ανάλογη ατμόσφαιρα βέβαια, 

που aποτελείται από δέντρα, κλημοτιδες 

που κρέμονται και όλα τα συμπαθητικά 

ζωάκια και ζωύφια που υπάρχουν εκεί. 

Ο παίκτης βλέπει τα πάντα από το πλάι 

και μέσα από τη βλαστηση, ενω ολος ο 

σχεδιασμός είναι τρισδιάστατος. 

· Οσο για τον Τapζάν. αυτός 
είναι ένα αρκετά μεγάλο 

sprite το οποίο όχι μόνο 



χτυπήματα. 

Θα χρειαστεί να αμυνθεί 

αρκετές , όπως θα διαπι-

στώσετε, φορές. καθώς θα /J~~~~~~~τ'-'riJt? 

. χρόνο και έχοντας να κάνει 

ξανά όλο το δρόμο που έκανε 

στην αρχη. 

Ο χρόνος παίζει ιδιαίτερο ρόλο στο 

παιχνίδι, αφού όλη η αναζί;τηση πρέπει 
να έχει ολοκληρωθεί μέσα σε διάστημα 

τριών ημερών . Το παιχνίδι καταφέρνει και 

σας δίνει να καταλάβετε σε ποιο ακριβώς 

σημείο της ημέρας βρίσκεστε, αφού 

χρησιμοποιει την τεχνι~ του φωτισμου 

Ετσι, καθώς νυχτώνει, τα χρώματα α ρ-

σκοτεινιά, εσεις μπορειτε 

να διακρίνετε τα αντικείμενα 

και να παίξετε με αρκετή άνε

ση . Αλλά και ο ηχος αλλάζει το 

βραδυ 

· Ολη την ημέρα κινείστε μέσα στους 
ήχους της ζούγκλας και στα ουρλιάσματα 

των ζώων. Το βράδυ προστίθενται και τα 

σφυρίγματα των τριζονιών και των άλλων 

νυχτόβιων εντόμων. Απ" ό,τι καταλαβαί

νετε το παιχνίδι είναι ντυμένα με μια πά

ρα πολύ όμορφη ηχητική επένδυση, γε

γονός που βέβαια του προσθέτει πάρα 

πολλά 

Στην αναζήτησή σας θα βοηθηθείτε και 

από τα διάφορα αντικείμενα που βρίσκε

τε στο δρόμο σας . Μόλις λοιπόν εντοπί

σετε κάποιο αντικειμενο που θα πρέπει 

να πάρετε. πατηστε Fire και σπρώξτε το 

joystick προς τα πάνω. Θα μπε ίτε σε ob
ject mode οπότε θα πρέπει να οδηγησε 

τε τον κερσορα σας επάνω στο αντικει 

μενο και κατό;rιν,'αφού πατήσετε Fire. να 
το πάρετε 

Η πιο σημαντική τοποθεσία του παιχν ι 

διού είναι ο απαγορευμένος ναός μέσα 

στον οποίο είναι φυλακισμένη η Jane. Αν 
κατορθώσετε να φτάσετε εκεί, τότε ο 

χρόνος «παγωνει>> και μπορειτε να τον 

εξερευνήσετε χωρίς να έχετε το χρονικό 

αγχος 

Φυσικά, το να φτάσετε στο ναό δεν εί

ναι και τόσο εύκολο. διότι το μυσηκό ό

πλο του παιχνιδιού είναι οι πολλές πίστες 

του (γύρω στις 250). Έτσι η ανάγκη της 
δημιουργίας ενός χάρτη γίνεται επιτα

κτικη 

Πάντως αυτό το μυστικό όπλο γίνεται 

και πόλος πρόκλησης για τους arcade 
gamers τους οποίους νομίζουμε ότι θα 
ικανοποιήσει ο Ταρζάν , χωρίς αυτό να 

σημαίνει ότι απευθύνεται μόνο σ 

τους 

GRAPHICS: .... 
ΗΧΟΣ: **** 
ΠΛΟΚΗ: **** 
ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
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ΟΝΟΜΑ: ΧΕΝΟ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣrΗΣ: 

SPECTRUM-AMSTRAD 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΕΙΔΟΣ: ARCADE ACτJON 

ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ: 

ANF SOHWARE 

ΔΙΑθΕΣΗ: GREEK SOHWARE 

Αν είστε από τους τύπους που τους 

αρέσει η ατμόσφαιρα του λοUνα παρκ και 

κατά συνέπεια σuχνάζετε εκεί, τότε σί

γουρα θα ξέρετε το επιτραπέζιο χόκεi 

που δε λείπει σχεδόν από κανένα λούνα 

παρκ. Παίζεται με δύο παίκτες που κρατά

νε από μια ρακέτα στο χέρι τους και υπερ

ασπίζονται το τέρμα τους από το λευκό 

δίσκο που παίζει το ρόλο της μπάλος 

Τ ο Xeno είναι ακριβώς μια προσομοίω
ση αυτού του παιχνιδlΟύ, μόνο που δια

δραμοτiζετοι μέσα μια περιφραγμένη «a
ρενα». 

Ο κάθε παίκτης ελέγχει μια ρακέτα ενώ 

στο nλαίν:J μέρος του γηπέδου καθώς και 

υπαρχουν οι πινακες του 

σκορ. Το παιχνίδι αρχίζει με τους 

δύο αντιπάλους στη σέντρα και στη μέση 
το μήλο της έριδος .. . δηλαδή τη μπάλα 
Τα χτυπήματα δίνονται εναλλάξ, πράγ

μα που σημαίνει ότι ο κάθε παίκτης δε 

μπορεί να «κλωτσήσει» όταν παίζει ο a
ντίπαλος. 
Το control τι;,ρα που εξασκεί ο κάθε 

παίκτης στη ρακέτα του, είναι κάπως πε
ρίεργο. Όταν έρθει η σειρά του να παί

ξει , αρχίζει· να σκοπευει το σημείο 
που θα πάει η ρακέτα του. Αυτό γίνεται 

ελέγχοντας μια διακεκομμένη γραμμή 

που έχει ένα σταυρό στην άκρη της και 

ξεκινάει από τη ρακέτα του Σημειώνου

με εδώ πως όσο μεγαλύτερη (μακρύτερη) 
είναι η γραμμή τόσο δυνατότερο είναι το 

χτύπημα. 
Μόλις κανονίσεις την πορεία της μπά

λας σου και πατήσεις το fire , η γραμμή 
εξαφανίζεται και εκτελείται το χτύπημα. 

να μαντέψετε τη θέση της ρακέτας σος. 

Στο παιχνίδι δεν υπάρχουν πλάγια ά

ουτς και έτσι μπορείτε να διασκεδάσετε 

με τις σποντες που κάνουν οι ρακετες 

και η μπάλα στους τοίχους 

Σαν τελικό συμπέρασμα, μπορούμε να 

πούμε πως το Xeno είνοι ένα από τα λίγα 
nαιχνίδιa, που μας κράτησαν σε ένταση 

καθ ' όλη τη διάρκειά τους 

GRAPHICS: 
ΗΧΟΣ: '''' 
ΠΛΟΚΗ:" 
ΓΕΝ. ΕΝrΥΠΩΣΗ: "" 

ΟΝΟΜΑ: VIDEO POKER 

ΥΠΟΛΟΓΙΣ1ΗΣ: SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ : ΚΑΣΕΤΑ 

ΕΙΔΟΣ : POKER 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣ1ΗΣ: 

MASTERTRONIC 

ΔΙΑΘΕΣΗ : MASTERTRONIC 

HELLAS 

Φυσικά ο κανονισμός αυτός πρέπει να Εάν ο spectrum σας έχει έντονες χαρ-
γίνεται μέσα σε ένα ορισμένο χρονικό τοπαικηκές επιθυμίες δε χρειάζεται 
διόατημα (από 1 ώς 9 δευτερόλεπτα). το 

οποίο ορίζεται από τους παίκτες πριν αρ- -~~;;~~==;~~~ χίσει το παιχνίδι Μόλις τελειώσει αυτός 

σ χρόνος. η ρακέτα εκτοξεύεται χωρίς 
άλλη προειδοποίηση, πράγμα που σημαί-

νει πως πρέπει να έχετε το νου σας . - 1""'"""_.. 
Το δύσκολο όμως είναι. όταν η ρακέτα 

σος είναι έξω από την οθόνη , διό η φυσικά 

δε χωράει όλη η αρένα στην οθόνη, η 

οποία σκρολάρει οριζόντια, οπότε πρέπει 

να βάλετε σε ενέργεια τις μαντικές σας ή 

τις οοφρηηκές (αν χρειαστεί να μυρίσετε 

τα νύχια σας) ικανότητες, γιατί θα πρέπει 



Το παιχνίδι αρχίζει ρωτώντας σος γιο το 

ποσό που θέλετε να έχετε , aυξομειώνο
ντας και τη στήλη με τα νομίσματα. Κατό

πιν αρχίζει το κυρίως παιχνίδι και ποντά

ρετε, ενώ ο compυter σοι;; μοιράζει τα 
φύλλα. 

Η περαιτέp!λ) διαδικασία είναι γνωστή 
στους φίλους του πόκερ: αλλάζετε όοι;ι 

φύλλο δε σοι;; κάνουν (μέχρι τρεις κάρ

τες) και κατόπιν <<χτυπάτε» το ποσόν του 

στοιχήματος ανάλογα με το φύλλο σας. 

Τα ποσά που κερδίζετε, εξαρτώνται α

πό το συνδυασμό των φύλλων που έχετε. 

Δυνατότερος συνδυασμός σημαίνει 'με
γαλύτερα κέρδη. 

Πάντως μη νομίσετε ότι σας περιμένει 
κάτι εύκολο καθώς ο γκρουnιέρη(i δεν 

είναι αρκετά γενναιόδωρος. 

Το γεγονός είναι πως το νίdeο Poker 
είναι ένα πολύ καλοσχεδιασμένο και δυ 
νατό πρόγραμμα. 

GRAPHICS: ** 
ΗΧΟΣ: ** 
ΠΛΟΚΗ: **** 
ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: **** 

ΟΝΟΜΑ: FL VER FOX 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕfΑ 

ΕΙΔΟΣ: AIR COMBAT 

SIMULATOR 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ:ΒUG BVTE 

ΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK SOFTWARE 

Ξέρω πως το κρυφό σας όνειρο ε ίναι να 

οδηγήσετε ένα πολεμικό αεροπλάνο σε 

μια δύσκολη αποσ·rολή. Έτσι λοιπόν πή

γατε στην πολεμική αεροπορία και κάνα

τε μια αίτηση, η οποία έγινε δεκτή. Μετά 

από λίγες μέρες άρχισε η σκληρή εκπαί
δευσή σας. 

Στηριζόμενοι όμως στις εκπληκτικές 
σος ικανότητες καταφέρατε να περάdετε 

όλες τις δοκιμασίες και να ουμπεριλη-

φθείτε στους 5 καλύτερους πιλότους 
της ύπηρεσίας σας. 

Τώρα i']ρθε η μεγάλη . στιγμή για την 

πρώτη σας αποστολή. Θα πρέπει να συν

οδεύσετε ένα ιπτάμενο τάνκερ αyεφο
διαομού στον προσριομό lΌυ. 

Για ν· aποφύγετε όμως τα εχθρικά ρα

ντάρ θα πρέπε ι να κάνετε όλη τη δουλειά 

μόνος σας. 
· Ετσι το παιχνίδι αρχίζει με σας στα 

10.000 πόδια να ακολουθείτε το τεράστιο 

τάνκερ. Το κόκπιτ του αεροσκάφους σας 

περιλαμβάνε ι έναν τεχνητό ορίζοντα, ένα 

ραντάρ, το οποίο δείχνει τη θέση σας και 

τα επερχόμενα εχθρικά αεροπλάνα, μια 

πυξίδα, τους δείκτες καυσίμων και ύ 

ψους καθώς και. την οθόνη του computer 
του αεροπλάνου. 
Μόλις το ραντάρ συλλάβει εχθρικά μα

χητικά, ο υπολογιστής: σας ειδοποιεί με 

ανθρώπινη φωνή (μεγάλε spectrυm!). Ε

σείς περιμένετε μέχρι να έρθουν στο ο

πτικό σας πεδίο οπότε αρχίζετε τη μάχη . 
Το αεροπλάνο σας δε διαθέτει πολυβό

λο, αλλά πυραύλους, πράγμα που σημαί

νει ότι πρέπει να είστε προσεκτικο ί στη 

σκόπευση. Μόλις βάλετε στο στόχαστρο 

i:o εχθρικό αεροπλάνο rιρέnε ι να πυρο
βολήσετε πριν αυτό σας φύγει έστω και 

ελάχιστα, οπό το στόχαστρο. Μόλις εκ

τοξεύσετε τους πυραύλους σας, ο aντί
παλος είναι χαμένος και αυτό γιατί τα 

βλήματά σος χρησιμοποιούν ένα ειδικό 

σύστημα τηλεκατεύθυνσης για να βρί

σκουν το στόχο. Παρ · όλο που δε συνα

ντήσαμε ιδιαίτερα προβλήματα με τα πυ 

ρομαχικό. καλό θα ήταν να κάνετε κάποια 
οικονομίςι. 

Κάτι όμως που πρέπει σiyοιιρο να προ

σέξετε είναι τα καύσιμά σας. Το λέμε ου-



-~ τό γιατί ο εχθρός κάνει 
t:.;) [!!) αρκετές παραπλανητικές 
("111111 κινήσεις για να σας κάνει 

LJιιιι r;";; να aπομακρυνθείτε από 
~ το τάνκερ που συνοδεύ-

ΠΊ ετε. 
ι.:..:! Προσέξτε λοιπόν, γιατί, αν σας 
r.'1 αδειάσουν τα ντεπόζιτο, δεν 
~ υπάρχει τρόποι;: ανεφοnιασμού 

στον αέρα, οπότε ... πιάνετε ισό
Γr.l γειο (και πολλές φορές υπόγειο}, 
~ πράγμα καθόλου ευχάριστο. 
Μόλις ξεμπερδέψετε με τους ... aρχά

ριους αντίπαλους συνεχίζετε την πορεία 

σας μέχρι τον προορισμό σαι;: όπου και 

προσγειώνεστε, αυτόματα. περιμένοντας 

ν· αρχίσετε την καινούρια σας αποστολή 
σε δυσκολότερο leνel. 
Το μυστικό του Flyer fοχ είναι ότι 

σε καμία περίπτωση δε χαρακτηρίζεται 

σαν f light simυ l ator, αλλά σαν aircom
bat, ενώ μερικές φορές αγγίζει και τα 

όρια του shoot' em up. 
Πάντως η αλήθεια είναι πωι;: καταψέρ

νει να εκμεταλλεύεται σε μεγάλο βαθμό 

ης δυνατότητες του Spectrυm και να 

ιφαταει το ενδιαφέρον του παίιση αμείω

το. 

GRAPHICS: ** 
ΗΧΟΣ: *** 
ΠΛΟΚΗ: *** 
ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: *** 

ΟΝΟΜΑ: 

ORBIX ΤΗΕ TERRORBALL 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 

SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΕΙΔΟΣ: ARCADE 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: DOMARK 

ΔΙΑΘΕΣΗ: ALL SERVICES 

SOUND LTD 

Μετά από αρκετό καιρό απουσίας, η 

Domark «Strikes back>>, όπως λένε. Αυ
τή τη φορά δεν έχουμε μεταφορά κάποι

ου έργου, από τη μηχανή προβολής στα 

nοδαράΙ<ια του Ζ80, αλλά ένα τελείως νέο 

παιχνίδι. 

Το σενάριο απλό και η συνταγή γνω

στιi. Σε Ι<άποιο πλάνητη βρίσκονται α

ποκλεισμένοι οι οστρονοι'ιτες ενός 

διαστημοπλοίου τους οποίους πρέπε ι 

να διαοώσετε. 
Ο πλανήτης ονομάζεται Horca και 

Orbίx είναι η Ι<ωδική ονομασία του δια

στημικοιΊ πολεμικού οχήματός σας. 

Φuσικά και εδώ συμβαίνει 
ό,τι και στα άλλα compυter 
games,δηλaδή δεν υπάρχε ι 

κανείς να σας καλωσορίσει 

στον πλανήτη. Αντιθέτως 

μάλιστα, οι Ι<άτοικο ι του 

HoΓca δε μοιάζουν καθόλου 

με τους aρχαίους · Ελληνες 

και δεν είναι καθόλου δια

τεθειμένοι να σας βοηθή

σουν. 

Η αποστολή σαι;: λοιπόν, 

όπως είπαμε, είναι να σώσε 

τε τους αστροναύτες. 
Για νσ γίνει όμως αυτό 

πρέπει να συγκεντρώσετε 

και να συναρμολογήσετε τα 

κομμάτια του διαστημοπλοί

ου τους (έξι τον αριθμό). 

• Πριν ν' 
αρχίσετε το ψάξιμο 

πρέπει νο βρείτε (αμάν πια), 

ένα ειδικό ραντάρ, το FPD, με τη 
βοήθεια του οποίου θα εντοπίσετε τη 

θέση των κομματιών του διαστημοπλοίου. 
Φυσικά οι aπαίσιοι και ποταποΊ Χορκιανοί 
έχουν βγει σεργιάνι, γι 'αυτό πρώτα rιυρο. 

βολήστε Ι<αι μετά ρωτήστε. 

Μ ιας όμως και μιλάμε για πυροβολι 

σμούς, σας λέμε πως έχετε απεριόρι

στες σφαίρες γιο να φιλοδωρήσετε τα 

ανθρωποειδή, αλλά θα συναντήσετε 
προβλήματα με την ενέργεια η οποίο 

μειώνεται από τα χτυπήματα των αντιπά
λων σας. Επειδή όμως, ο υδέν κακόα~ίι
γές καλού, μπορείτε να το παίξετε λίγο 

ιθαγενοφάγοι. Έτσι, όταν σκοτώσετε 

Ι<άποιο aνθρωποειδές, μπορείτε να χο

ρέψετε πάνω σε ό,τι απόμεινε απ · αυτό 

και να πάρετε ενέργεια.Προσέξτε ό

μως γιατί τα ανθρωποειδή αυτά. από 

κάπο ιο σημείο και μετά γίνονται βόμ

βες. 

Τέλος πάντων εσείς ξεπερνάτε όλα 

τα εμπόδια και βρίσκετε ένα από τα 

κομμάτια .. Δίπλα του θα βρίσκεται πά
ντα ένα aνθρωποειδές το οποίο nρέΑει 

να σκοτωσετε. 

Ωραισ -ωροία , ξέριο1 ότι αυτά είναι 

παιχνιδάκια για σαι;:. Μόλις ξεμπεpδέ
ψετε και μ ' αυτόν τον τύπο, έχετε. 90 
δευτερόλεπτο για να μεταφέρετε το 

κομμάτι στην βάση εκτόξευσης (που 

φα ίνεται στο ραντάρ σας), αλλιώς το 

κομμάτι θα εκραγεί. 

Μόλις συγκεντρώσετε · και τα έξι 
κομμάτια του διαστημοπλοίου, αυτο θα 

αrιογε ιωθε ί παίρνοντας μαζί του και το 
πλήρωμα. -

Κάτι που πρέπει να σημειώσουμε εί-
ναι πως θα πρέπει να παίξετε δύο- τρία 

παιχνί δια πρι;Jτa, για να συνηθίσετε το 

control σας πάνω στο orbiχ. το οποίο 
προχωράειαναπηδώντα_ι;:.Τοanί~atίο~ 1111 ... 
του rιαιχνιδιου ε ιναι nαρα πολυ καλο ., 
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και η πίστα, την οποίο βλέπετε οπό πό
νω με γωνία 45°, η κίνηση είναι πάρα 
πολύ όμορφη και απαλή. ενώ σε καμία 

περίπτωση ο orbiχ οος δεν χάνεται απ· 

την οθόνη (έτσι γιο να μην φοβάστε κι 

όλος). 

Πάντως, η αλήθεια είναι πως η «Τρο

μομπάλο» μας κρότησε ζωηρό το εν

διαφέρον-και όχ ι μόνο τις πρώτες φο

ρές 

GRAPHICS: ''' 
ΗΧΟΣ : Ή** 
ΠΛΟΚΗ: **** 
ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ : 

ΟΝΟΜΑ: ΚΑΤ TRAP 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΗΣ· AMSTRAD 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤ Α 

ΕΙΔΟΣ: ARCADE 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΠΗΣ: DOMARK 

ΔΙΑΘΕΣΗ : ALL SERVICES 

SOUND LTD 

Λοιπόν. μερικές φορές. αρχίζω να πι

στεύω ότι η θεά Τύχη χαρίζει ένα χαμό

γελο κα ι σ· aυτούς που πραγματικά το 

αξίζουν 

Πριν anό καιρό λοιπόν είχε γίνει στο 

εξωτερικό κάnοως διαγωνισμός που βρά

βευε το καλίιτερο πρόγραμμα. Ν ικητής 

του διαγωνισμού αυτοίι ήταν κάnοως Jo
nathan Eggelton και το παιχνίδι, καλά το 
μαντέψατε, ήταν το Kat Traρ. 
Το story του παιχνιδιοίι είναι μάλλον 

συνηθισμένο. Κάπου στο μέλλον η γη έ

χει καεί και ερημωθεί αnό τις ακτίνες του 

ήλιου. Οι κυρίαρχοi της ονομάζονται Cat 
men και σκοπός δικός σας είναι να ξονο
κερδiσετε τον έλεγχο του πλανήτη . 

Παρ· όλο όμως που το σενάριο είναι 

κάπως βαρετό, το πωχνίδι δεν είναι. Ε

λέγχετε ένα ρομποτάκι, το οποίο μοιάζει 

πολύ με ένα αυγό με πόδια. παρ· όλο 

όμως το σχή μα του και το ύψος του. το 

ρομποτάκι σας είναι εξοπλ ισμένο με δύο 

εκτοξευτήρες βομβιiιν κα ι με αυτόματο 

μηχανισμό οκοπε υ ση ς. 

Το ενδιαφέρον του παίκτη κινείται από 

το πρώτο κι όλος λεπτό κι α υ το οφείλεται 

μάλλον στα πολύ απαλά κ ι όμορφο χρώ

ματα Kat Trap. Ο παίκτης βλέπει τις π ί

στες από το πλάγια και αρχίζει έχοντος 

πέντε ζωές , ενώ το όπλο που διαθέτει 

είναι οι βόμβες. 

Βόμβες που θα σας φανούν χρήσιμες 

λίγη ώρα αφ · ότου aρχίσετε. οπότε θα 
δείτε τους πρώτους aaς εχθρούς. 

Πυροβολήστε κα ι ο Γατόνθρωnος θο 

πει αντίο και στις επτά του ψυχές. Βέβαια 

μερικοί είναι πιο έξυπνοι κα ι σκύβουν ο

πότε, αν aστοχήσετε, θα πρέπει να πείτε 

αντίο στη μια δ ική σας. 

τ ο πρώτο άσχη μο που θα παρατηρήσε

τε είνα ι το κάπως περίεργο coπtro l που 

θα ασκείτε πάνω στο ρομποτάκι, ενώ υ

πάρχουν και κάπο ιες ατέλειες στο anima
tioπ . Μια απ ' αυτές ε ίνα ι πως σταματάτε 

να κινε ίστ ε, όταν πυροβολείrε , πράγμα 

που θα σας δυσκολέψεί, αν σας βάλουν 

στη μέση δίιο αντίπαλοι 

Το παιχνίδι χωρίζεται σε τομείς δράσης 

που φιλοξενούν διαφορετικούς aντιπά

λους το καθένα. Έτσι. καθώς προχωρά

τε, θα διαπιστώσετε πως «όλα το ·χει ο 

μπαξές». Θα συναντήσετε aπό σκυλόψα

ρα μέχρι ρομπογάτες και από χρυσόψαρα 

μέχρι φαντάσματα. Εμείς πάντως οος 

συμβουλεύουμε να οπαρύγετε οτιδήπο

τε πετάει 

Στο δρόμο σας όμως θα συναντήσετε 

και πράγματα που θα οος χρησιμεύσουν 

που κοτό συνέπεια πρέπε ι να πάρετε. Έ

τσι ον θ ο συναντήσετε κάπο ιο τείχος φω

τιάς, καλό θα είναι να έχετε μαζί σας λίγο 

χερόκι. Βέβαια μην πε ριμένετε να πηγαί

νουν όλο σύμφωνο με τη λογ ική - πού 

ακούστηκε να ψήνετε ένα χρυσοψορο με 

ακτίνα λέιζερ (σημ. αρχ .: γίνεται τελείως 

άνοστο και σκληρό}. Κάτι που προσθέτει 

πολύ στο παιχνίδι είναι το αστεία συμβά

ντα που θα συναντήσετε στο δρόμο . Δε 

σας τα λέμε, θα τα δείτε μόνοι σας. 

Το Kat Traρ είναι ένα πολύ όμορφο 
παιχνίδι που θα σας κρατήσει το ενδιαφέ

ρον ζωηρό γι · αρκεrό καιρό. Όμορφα 
graphics και χρώματα, μεγάλος χώρος 
κίνησης του sρrite οος στην οθόνη, πολ

λές πίστες και .. έχει και πλάκα. Από την 
άλλη μεριά. υπάρχει ο φτωχός ήχος και το 

κάπως άσχημο σε μερικά σημείο conlrol 
Παρ· όλο αυτό είναι σίγουρο πως θα σος 

αρέσει. 

GRAPHICS: . .... 
ΗΧΟΣ : * 
ΠΛΟΚΗ: *** 
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Υπόθεση: 

Βρίσκεστε μέσα σε ένα υποβρύχιοεσεις 

και ο compιιter σοι;, n οποίος είναι ενω

μένος με το "SONAR" τη συσκευή, που 
λειτουργεί σαν ένα <ψάτι» που βλέπει με 
τον ηχο, ι α υΙΙοβρύχια. Ξεκινώντας λοι

πόν το ταξίδι σος ο compυter εντοπίζει 

διοφορους στόχους όπως εχθρικό πλοία 

και υποβρύχια καθώς και ηχοεντοπιστικό 

ελικόπτερο (που ειναι και τα πιο επικίν

δυνο). Σκοπός σας είναι αφού ξεπεράσε
τε την ογωνιn της αναμονής μέχρι να το 

εντοπίσει ο comρυtcr σας να χτυπήσετε 

με ευστοχία τους στόχους σας και να 
πετύχετε όσο ro δυνατόν μεγολύrερο 
σκορ πριν τελειώσουν το καύσιμα. Δυ

στΙJχωι;δεν είναι •πυρηνικόιιποβρύχιο. γι · 

αυτό το ταξlδι σας θα είναι σύντομο, αλλά 
αρκετό περιπετειώδες. 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 
1-6: μεταβλητές πρσγράμματος 
9-50 τοποθέτηση γραφικών στη μνήμη 
του computer 
100-127· συντομη παρουσίαση των πρω
ταγωνιστών του προγραμμοτοι; 

130:154. το σήμα του ΑΥ* (χειριστή του 
SONAR) που αποκτά ο computer καθώς 
και το γνωστό πολεμικό νοιtτικό ε μ βατή-

b.. 

Θ 

~ 
~~ 

ριο (ο ναύτης του Αιγαίου) 

160-199: σχηματισμός οθοvης SONAR 
~00·2!!3: εντοπισμός στόχων με επιλογή 

του compυter 

300-380: πίστα όπυυ πρέπει να χτυπήσεις 
ένα πλοίο 

390-504· πιστο nποιι πρέπει να χτυπήσεις 
ένα υποβρύχιο 

510-669: πίστα όπου πρέπει να χτυπήσεις 
ένα ελικόπτερο 

700-750· τελος παιχνιδιού 
1000-1208: υποpουτίνει; κινήσεων πλοί

ου. υποβρυχίου και ελικοmέρου 

2000-2005. έλεγχος μεταβλητών 
3000-4011: υπορουτίνα για το ναυτικό 
εμβcιτήριο 

ΟΔΗΓΙΕΣ 

Το παιχνίδι αποτελείται από τρεις πί
οτr.ι; που ενολλάοσον.τοι στην τιΊχη. Κnι nι 

τρcις πίστες παίζονται με τη βοήθεια joy 
stιck . Στην πιστα της φρεγάτας στρέφο

νται το (j) προς ~nορούμε να στρέφου
με το περισκοπιο aριστερά ή~ δεξιό. ενώ 

στον το στρέφουμε προς το..L.εξοπολυ

ουμε την τορπίλη Νο1 ενώ προς τα i την 
τοprιίλrι Νο2. Επειδή οι φρεγάτες είναι 
δύσι<ολο στο να βυθιστούν αμέσως αφού 

φανr. μιa τορπιλη, γι Όιιτό πρεπε ι να τη 

χτυπήσεις οι<ριβώς στη μέση Για πr.ριοnο

τερη βοήθεια ο compυιer δίνει πληρο 

φορίες για την κατάσταση που επικρατεί. 
Στην πίστα του υποβρυχίοu η ουοκευri 

που χειριζόμαστε ονομάζεται ΔΒ'* και 

με το χειριστήριο προσποθουμε να φε

ρουμε τις ηλεκτρονικές ακίδcς σε τέτοια 

θέση ώστε να εγκλωβίσουμε το στόχο 

μυς ιιuιώνrας το FIRE του (J) (δηλαδή να 
τον nετυχουμε με το κέντρο τοu στnυ

ρσίι). l την aρχή της πίστας aυτής ο com 
pυtcr ζητά να βάλουμε στη μνήμη του ΔΒ 
τα στοιχεία του εχθρικού υποβρυχίου 

που aνίχνευσε. Στην τρίτη και τελευταίο 

πίστα μετακινώντας το ιιποβριιχια μαι;, 

δεξιό. aριστερά ή πάνω. κάτω προσπαθού
με να χτυπήσουμε το ελικόπτερο στο 

μπροστινό του μέρος, γιοιί uν έρθει α

κριβώς aπό πάνω μας θα μας χτυπήσει 

ομεσως. 

•ΑΥ= aνιχνευτής υποβρυχίων 

"ΔΒ= διεύθυνση βολής 

Κωνσταντίνος Λιόρος 

Αθήνα. Κολλιθεα 
Ρήγα <Dερροίου 71 

τηλ. 9584855 
4672561 
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l F'OI<:E j, 27, ~'i 
~~ 1-'\.J Ι(ι,. 1 :28 , 5 
3 F·αι:.ι= ι 7-''7, ~:.) 

4 F·οι :ε ι.::.c:•, ::; 
j ΡΠΚf Ί .:;ι.. 5 
6 F'Qf;E 17.2, Ο 
q ~YMI!UL f\FTER 32 
10 SYMBOL ~~.O.U.l4, l4,4,7~.24Π,~40 
11 SYMBOL :34,248 . Ο, Π, Ο. Ο. ο .• !~~, 255 
12 SYMθOI 7.5.2tι5 , Οοι0.1~Β.248 .. 254.L::ι5 . 255 
1~ ~YMBOL 36,255 . 2 .. 2.1~.~1.11.14~,2~5 
14 svMRm 37.255,0,o,o,o.o,n.~ 
1~ SYMBOL 38,11?,32.16,8,0,0 . 0,0 
16 SYMΠOL ~9.248,16,0 ,0,17R,O.U,0 
17 SYMBOL 40,2RR,252,8,4,255,υ,O,O 
18 SVMOUL 41 , 255, 1 27,16, 1 ~.2bb,O , O,O 
19 SVMBOL 47,~ ,0, 0,2,1,0,0.0 
?Ω GVM~LL q3 ,56,68,1?9,34. ~8.0,0,0 
'21 SYI"ΙBOL 44 , 37. 202, 4CJ, 1 ~:;·:;, 1. 2<'>, ~=ίΟ, f.S, 22'7 
22 ~VMBOL 45,128.11h,123.L24,62.95,46,37 
23 SVMBrn 46,1.46,222,62,124.7ς0.116,164 
·~4 SVMBOL 127, 128,248. 193, 2~5, 7~i2. 240 , 192. σ 
2:J SVMRO\_ ι28.σ , Ο,Ο,Ο,128,19':'. ,::.-_,;., 208 
2b sγ•1BOL 129. ?48 .. 1~.$,. 25::' . 255, 2~~ .. 7~5. 25~ .. 255 
27 SVMDOL 130, Ο, 227,58,47, 4c•, 11. 1 ;;7, 223 
:?θ 5γΜΒΟL 131 • ?55 ~ 2:~1 ο; :?55" :;55~ 2~5. ?SS. 2~5, 255 
29 SVMθUL 132,0 , 3 , 0,0 . ~1.51,l~S.:9 
3.0 SYMBOL 1 ~::'. , 1. 59, 255 • :'55 , 25~., ~·'~')~ • ., 25~:'1" 255 ~ 255 
~1 DVM~OL Ι~4,0,0,8,~Α,10.11,7,225 
32 SYI"'BOL 1 ~:;5, γ 1 • 2~; 1 , 207, :,;":::;:::,, '.?C'ίR. '2::,::;,. 255, 255 
33 SVMBOL 136,0. 7 ,240 ,2bh. 255 , 255 ,31.,15 
·::.4 s;νΜΒnι :ι. ::~7 , ι92, ι 2θ ., :ι 28 ., ·ι ~·'Β., ·;•4ΕΙ, -~ L~B, 248 ., 248 
z,::;, SYI"IBCJL 1 ~:::8~ J.24., 224 " .....:~J5, 2~)4 ,. 2'52 , 248 .. ~~ L~O. <.> 
36 SVMROI_ :ι . .)9. 25;:!" 254, 2~J5, 7·'~5 ., :;·~~~, ι• ~.,~5:3 " 2~:-j .. 255 
37 6Υ Ι'18Qι_ J 40 ~ 1 5 .. 25:.." 25~5 , 2::'ι5 .. 25:,. 251:) .. 255 .. 255 
38 ~VMOOL J4l,0~0.,15,25~~25b.~55 . ~55.15 
:9 SYMBOL 14?., Ο .. Ο .. ο . 1 .. 25~ .. 25~ .. 25~ι .. Ο 
4() DYMt;!OL 67 , t<DB, ~~DΙΞ>, f.!)θ, t<UI::ι, ,,7Ε, 11<18, t-18, Ο 
4 1 SVMBOL AFI, 1':r.ll:!. ~3C, t<66, S:.66. ?,t-.6. &66, ~, 7Ε, Ο 
~2 HVMθOL 70 .. ~18 .. ~7F.,&DB . ~DB . ~7E,~18 .. ~18~0 
4 ':, S','I"'BOI 7 1 , & /Ε, ~bO, 1\..60, 1\.611, ~.60 . ~<60, ι,6(ι, Ο 
4'1 SVMBOL 74, &7Ε., f.,O, 1\ιΟ. ~·.3C , r,ι), :\<1.', g,7E, (Ι 
4S SVMRΠL /6,&18,.3C,&66.~AA • • 66,~66,&66,0 
46 SYt'IBO\. 80 , :!rFF, f,,[;ι,, &Γ~6, t<t:t>, ~,cι,, r,ι:6, ~.C6, ι,> 
47 SVMDOL 82 . ~7C , .66,.66.~7C,&60.~60,&~).0 
~8 BVMBOL 83,~FE,&60 . ~~) .~1B. ~30,~An.•F~,O 
49 sv~ιιιι.ιι.. 85, ~ •. ::;;e , gι,6C, ~,r.ι., ,, ~,. ι ι~; . &ι:6, ,!.ft'>C. g,·~:Ι:Ί. σ 
•.ω SYMBOL Rh, & 7C, ~,C6, ω:6, f.ιt~6 ,, 8.ι~ι,, ~./,C, Υ;ι.ΕΕ ,, Ο 

ωο MUDE 2 
101 FOR X•l TU 80 
1U2 LOCATE Χ,12 : PRINI CHR.C43) 
ιι"ι:( NFXT Χ: V==-::.. 
10'1 FOR Χ=75 ΤΟ 40 SltP-1 
105 SOUNO 1 . 389 . 1 . 1j,14,9.15 : ~UUND 1 , 45,8,15.~.12.1~ 
106 GOSUB 000 
107 ΝΙ;.ΧΤ Χ tι)θ FOR Τ=36 IU ι:ιz STEF' 2:SOUNΓ> l,l,t>.O,O,O,O:FOR ))=!". ΗΙ b:i.OC.ATE T,D:PRIN1 ι;ΗR$ 
(:c~:ι:.::>: ι._ΟCΑΤΕ. Τ, D--·ι: F'Γ<ll\l l " ":: S()l.IND 1, D%5, !",, 15., 4. 11.. 1.5 

:NEXf D.T 
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109 FOR Χ=36 ΤΙΙ 42:LOCA"ΓE X.R:Γ.'I"\.I.NT CHR$(44):f.>ULJN(.) 1,40:":0,Ί.O.l5,1.1., "l4.7: 1'UH ε:='.ι"i 
ΤΟ 9 RTL~ -ι:SOUND 1,728,)5,Ε.Ο,9,Ί.:Ν~ΧΤ Ε:ΜΕΧΤ X:L 

OCATE 39,6:PRIN1 'Ό" 
110 LOCATE 36. Β: PRINT "POLEI10S" 
112 FOR ΧΙ•S το ιο : νι=11 
113 SOUND 1,887,30,15 ,1 0,14,1~ 
114 GOSIJB 1100 
115 ΝΕΧΤ Xl: FOR U=l ΤΟ tOOI):NEXf UιSOUND 1,1ΙJ0,'~1),1::ϊ.ι),0,<~ 
116 FΠR Xe17 ΤΟ 40 : LOCAΓE X , I1:PR1NT CHR~<46Ι:LΠCAIL u-L.11:PRINI" ":SOUND l,X* 

7 , 5 , 1~,4,U,I5:N!:.XT Χ 117 FOR Χ-39 ΤΟ 41 : LΟΙ.:ΑΤΕ X,LJ:PRlNI CHR$(44):ROUNΌ J,<~ι)'">O, "'ι),i::>.Ι l,t4,7:FOf\ Ε-
15 10 9 STEP -1:~0UND 1 77R;1b.~.Q,9,1:NFX1 Ε : ΝΕΧΤ χ 
11.8 U1r:Αιι,. 3~~.1J.:ΡRΗΠ"τ'',ι_ι:ιι:Αll~ 40.Ί.JuF·i'\11'-tτ" ω":L.LJl~IYΊϊ::: 4 1 ,.11,Γ'H.ι.N-r"N":SOIIt,ID ι,ιω 
οι.1 • ::,σ, ι :s • j 1 , ι 4 , 9 
11. 9 FrJ\ι Ω'-·5 το Μ> :Y~'~'=2::s 
120 GOSUB 1 ~~00 
121 ΓIJH ~~~~ΤΟ 9 SΊEP-lιBCWND ι .~~.7.Ε.Ο,9,\:ΝΕΧ1 ~ 
ι :2:2 1\IEXT Χ2 1~3 1-0R Τ=36 ΤΠ 4::. STEf 2:5ΠΙ,Ι\ΙU J,l, i'> . ι),O.O.!.i :FOR Ό-2ι·ο llJ 15 STEf·· ·-1:L.LJCΙYΓE Y,D 

: F·R Ι ΝΤ r:HH!I> < 739) : LOCATE 1 , D~ J : F'R Ι ΝΤ" ": SOLJND 1, 11*5, :J 

,1~.~. Ι1.1~:ΝFλΤ Ω, Τ 124 FΠR Χ=36 ΤΟ 45~1 ΟCΑΓΕ λ, 15:1''i<ll'll CHF'>i>(441 :~OιJNl.l 1,4(•~0. -τ.σ,ι5. 11,14, 7:FOH ε-ι 
~ΤΟ 9 STE~ i:~OUND 1,72A.l~.E,v.9,1:NFXT Ε:ΝΕΧΤ χ 
125 LOι:AfE 36,15:PR1NI "YF'OEιRIXIINI\I":';:,OUNfι ι,.:ω~.ο .. .>Cι, 15,1 1,14, 7:ι=ΟR Ε=15 ΤΟ Ο STEF· 

-J: SOιJNf) l,ί28,100.E,O,fJ,l : NEXT Ε 
127 Γllk S· ι ΤΟ 2()()0: ΝΕΧΤ 
ι. ;σ MODE 1 : r~ιιτο 138 
1~1 1-0R a=l ΤΟ 36 1 STEP 1.6~6~~~64 
132 RF.'AΠ D., T:I50SUB 3500:1J\;;.G 
t :::. . .;, OFnθlN 2ΒΑ, 2:,~4 
13"1· F'l ΙΠ B<HCOS(a.) ,H!Ί*SJ.N<a> 
15:. PLOf 75*~0S<aΙ,75JSINiλl 
1~6 rLOf 70*C08(a),70*SINia1 
137 ΝΕΧΤ: RFSHlRE: GOTO 150 
ι-..Α rιοτ :::88,352 
139 DRAW 35:! . 112: DRAW -..so. 11 .•: DRAw 2Αθ , ;>50: DRAW 2ΑΑ, :•::'ι2 
1 40 DRAW :>24, tι? : DHAW 226, ι ι 2: DHI-)W 288. 350 
ι 41 PLOT ";::<)8, 304: DRAW :'.84 , 128: ORAW "';04. 1 4 4 
14,~ DRAW 36B,128:DRAW 3ΒL:,1':'8:Ι-Ι.ΟΤ 384,304 
143 DRAW .'-,20, 240: DRAW 3".20, "~'56: ))RAW 256, 1.92 
J'-~4 ORAW 256,208:DRAW 19~. 144:DRΓ1W 208,144 
14:::ί ΠRAW 1 92, ! 6!): DF<AW 19'2, t 44 
146 FQR ~-1 ΤΟ 360 STEP 1Π 
14 7 η ι.. ι:. 
1~8 QRl~ΊN 2Hθ,352 : PLDT B*~US<aΙ,B*StNial 
149 Ν~ΧΤ: GOTO 131 
150 LCICATE. 8, ! : I"'R Ι ΝΤ" Π Γ'ΟLΕΙ•ΙΟθ ΓJΝ YPOE:<k Ι Χ Ι Vl'l" 
l~SJ LOCATE 7,?3:PRINT"f::ATASΙ<FYA~ ΙHS F·ROGRAI'ΙI"'ATOS" 
152 I ΠCAlL 2,24:f''!HNT"DUf IMOS 1-.iΞL ΗΝ ρ,γ LIAROS ~;WΝ~~~~~ΝΊΊΝΟS" 
15-:• I OCATE ?.25:PRII':τ''5 θ ΑΙ, I> Ε f'.:ANE.LOPΠYL,JS s.,:ARAMAr;KΆ" 
154 FOR χ-ι ΤΟ 650Ω:ΝΕ::.ΧΤ Χ 
160 60SUB ':"000 1Α1 If <F·EEK 11271 H.l OR ιF·E:Et-;. ι 1.21:1• )•. ί Of'. (PFTI, (\29)' 1 ΠR <PEEI< 11301 )<"\ OR Ι 
PEEh 11~111'1 ΤΗΕΝ 700 
162 ΜΟΟΕ ι:FOR a=32<.1 ΤΟ 64•J >PI Ο'Τ <Ι.:",84 : FLOT a..22~ιΝΕ:ΧΤ 
16~ FΠR a•U ΤΟ 400:ΡLΠΤ ~~o.a:NEXT 
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167 
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Ν,,l:,ι+θ 

ι6*~UUIAι,tb*~IN(d) 

t 8ι) 1" f.: Γ•Ι"\' r 1\Π'" !I '";CJr1;.)r Η 
ι >I '•7,J·:Ι·~~i.ll\ll"Ι.amoιιjeι- " 
1 R. 1 οc;ι-1 ι 1 ~·~. ι. 'f: ι 'li τ. 1\/'Γ" υ.ι ΥI'ΙΠΙ•ιΟ" 
Hi' ιπr;r-γη::: .',', 16:: F·Ι-<fllιT"HΙ~ΙI.IOS" 
!Ο <ι ιor:r·, 11 ~·~~, .ι. Θ u 1 ·r~ τ ΝΤ" τπι-ιr·· 1 ι. ι:•:>" 
IΙ'J5 Ι.ΟΙ:ι!-\ ΙΤ· :~ .· .. :-'ι"ι:: Ι"'f-'11\l/ "f>YI"<f.\Yt..O ι" 
ι f:Jt, L!Ίι": () 11: 7~, :ο;' u ι-· ι ι! 1-J"Ι' "ι· Ι\ γ:,; Ι /'1(~~" 
lθ7 I !Η.:ι)·ι f.: ~:,, :.:'Ί:: I li11\/T"?\f'('lf1T{\5H" 
!RU Ι LJC'?H!, '1 , .. •·.,,~ f''FiJi'H' Γ<r'~lJfJb" 
1 Η'~ FΊ'Jι, χ ··.σ τcι ι:~.>+ ι F'" •· 1. ι :Ι '27 > > ι 
I 'Ιι) LΓΊι.,Ηι-· Χ, Ι 4-:: Γ'Ιυ l\11 rHr'Ho (:::;;._·,ι :: Ι·.ι,;::χγ 
191 FCJR 1("'"0 1'0 (,,Ιι·;.(F·Ε. 1~1, il28))) 
19~ ι Ui';(.) ΓΕ Χ, l<•: Ι··r;·li'll CΗι ~> I:':;;;~:: ι\ΙΕ'χ·,-

' ·-. FOR ' ~.rι Hl ι ·ΙΙΗr"·Ειι Ι179Ι ι ι :ι. Or.AT'E Χ.JΟ:ι:-ι:;rΝτ L.IIR$1:!"''11 :NFXT 194 ΠJR Χ= ~ι) 1 ο < .<.>+ CPΙ:clι ι ι -..οι ι ι 
1 9:::; LO ι-\ ι Ε χ, "•ιι: F'f<l ΝΤ CHH!\. ι ... " ; ) : '\!ΕΧ Τ 
196 fOR χ ';ι) ΙL) I f>+ιι:·ε:ι:.Ι• (1_.t)i) 
197 LDCnιι:. X,22:PRJNT ~~h$!2~ J:NEXT 
198 LOCATE 26 , .:~:F'RII\IT' BAUI10I" 
199 I.OCATE. ?!'i.24:PHINT (ΡΕΕι (13:'>J0:1000 
201) TYX•IINT(RND* ~+ >>ιη 

2Vl FOR t-o rn 144 STι:r· 4:L.OCATE. ιc:;_,;:ιJ:PRJN- t:FQι:; Ε:=1'5 ΤΟ 9 E.ff;ι Ι :~OΙJND J . ~ι,, ,;ο 5,Ε.Ο,9, I:NEXT Ε 

.202 Γnι:; «=1 Ο ~6" S1'EI-' .O:LOCATE: 1"'.~"'::/"·Rli',T ro :-ο~ DEG 
2(~<1 OR Ι r:; Ι Ν 16r>. 7""in 

-0"> PL.OT t*CflS <a>, t*'iiN < .. > 
206 If t-TVX THLN ~20 
207 I\IEXT ,:ι 
2(•8 ΝΕ.ι<Τ t 

22U nω-1 ΝΤ (1-\NDJI! 1 "'!+λ ) σ f. f\"' ΓΝΤ (RI~D;ι: l~+ l; 
?2 .Ι 1-0LA ΓF' CIW, f . .() σi·' I i li~T C:H~l$ <.ι ::;7 J 
2::::2 SH"' .1. 1\l'f <RNIJ * ''.+ 1 ι 
??:": or-r !'Η ι r;οτο ,;,~~::υ. ;·~σ, 27σ 
2.::0 LOr:f~ι τε; :::::,;,: , . ;; F'R 1 1\/'Γ "F'Ι-iΟ~·;ηχΗ t-::N llJt> 1.'~Α" 
:.•:; Ι I..Ot:f\ Ι~- :':.', 1.1 ~ I''Fi !ΝΓ"F~ηε:rΊΑΊ"Α I(ANE TWRA" 
237 l.UC:ATIΞ: ;;ι::! , ~>: Γ'RΙΙ~'Ι· " {\1\1Ρι0'1'1Η GIA 1\ΙΑ ΤΗΝ" 
,,: ~-.::: ιοαηΈ-. :.~::·. 6: F·n 1: Ι\Ι Ι "χ Γvι::·Ηsι: 1 1:;" 
23:4 LCJΙ~AΊE' ::;:ι.~,8 uf'Γil'NT' SΥΙ\ΙΑΙ.ιCRΙ•Ι ωi" 
.::?:'.5 I OCATE •. c''-1, JO:f·'FiJNΙ "ΓI"''F'AΙ\f!~1HS" 
?;;6 UΠΙ-\fr 2'ί, J. l.ni-'HII\IJ "I''ATιt ΠΙ Α" 
~?:;7 A$:;:;J f\IΙ~EY$ 

2:":8 IF n'~"" 'Α" 11-1ΕΝ "'!'1Π 
239 1-0R 1"'=7ι) 10 ;7(ι STEI-' Ιι•:SΟUΙΙD l.F,::;., 15,U,Ο,ι):ΝΕΧΤ Ι-
.. 4(! FOR Τ=4nι) ΤΟ 10ιι f'TEF· -J.O:~ΠUND l,Τ.;.;,ι5,Γι,ι),Ο:Νf:χτ Τ 241 Gυτn -'37 

2:::,0 LOCATE ...:? , 1: F'R "'ι "PROSOXH μl1-1RIAZE Ι" 
251 LOCATF ::::,-1 : ~ IHNT"I:"XURtl Π YF-Of<RIXIO" 
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2::ι2 LOCATE 22 ,5:F-'R1N'I"t;ANE. ΚΑΙΑΌΎ'SΗ" 
2::ic'· LUL:I\TE. 24 , Β: F'RII\Il" " RVNAGE'RMOS Ι~ Υ" 
254 LOCAτl:. :4 , 1():ΡΓ\lΝΤ"ΡΑΤΑ 10 I<. " 

257 1-\S"" Ι ΝΙ~ ΕΥ$ 
:58 IF Α$-"~" ΤΗΕΝ 390 
259 FOR Ε=\5 ΤΟ Ο STEP -ι:SOLIND ι , :::.ο.8 , Ε . Ο , 9,1 :ΝΕΧΤ Ε 
260 ι;οτu :::s7 
2/ΙJ LOCATE :22,3:PR1NT"PROSOXH" 
271 LOLI\TE 2'2, 4: PRlNτ''HXOΙ:.NTOF ISTII\U" 
:272 LOCA ΓC 22.5 : PRIN1"ELH:OF'Tk0" 
::;:7-.; LOCATE 2? , 6 :PR1NT"KA1 ASTREVF ll)" 

'274 LOr.A Hc 2'5 , 8: PHJ.I'H" SVNAF.Eki"ΙOS" 
?75 LOC{HE '27.9 :F·RrNT"A Α" 
";!.7ι, I nC?HE 2.5,, 'J 1. :1'-'RJ.I\Il""F'ATA ΤΟ Ρ" 
2 !8 Α 'Ι>= 11\1\(CY$ 
279 1J n•a"P" ΤΗ~Ν 510 
280 SOUND ι,60 ,10,15.1~.1Q, n:~UUND 1,4.~ . 15,4,4,1 
3<)0 t~ODF o: : PL01" Ι44 . :599 :DRr'~W ttΙ 4,J".J2:DRA~ι :.;.ι)4,:;::,;.:ΟΙ'(ΑW :--: ι.ι'\,;;9'1 2FΓ': bUTO 278 

":Ο 1 DRAW -:'.04, -~52: DRAW 440.352: !)f'<P\" 424. 3':'0: DRAW 24. ~'20 
'302 PI<AW 8 , 352:DRAW 144, -~52:DRAW 8,3';:)2:0'-:Α\ι.ι 8 , 11\4 
.>LΙ.,. DRAW 440, 144: DRAW l\40, \:02: UHA\~ 424 .. 3:<:0 : DRAW 424 . 176 
'304 DkAW 44o,144:DRAW 4?4.176:DRAW .;:4 . 176: fJF\AW 8,ι"4 
305 DRAW :.:4,176:DRAW 24."32Ο:rιι1'r .ι28,ί44: DRAW 12θ.112 
\!')6 DRAW 80 • .ι121DRAw ΑΟ. L28:0RAW 12. ι2Β,ΟRΑ\~ 72,64 
~;(,)7 DRAW 80 , 64:ΌRAW 8(ι,80:ΩΗΑW ι28.RO~ORAW 128,6'1 
30Ιο! Df\AW )44,6.1\ ~DRAW L44,4θ:L)'RAW ι 60 .,48:0RI-\W 16(ι,".~' 
~:()9 r>Πf~W 272, :!.?: 01-\?\W 272, 4-\): t)HAW 2f{θ, LΙθ: L)f(AW ·:.~Βθ, 64 
31 (1 ΌΗΑW ·ι;ο4, bl~: DRAW .:;,()11 ., 8(1: f)f11~W 7."·~'';2 . βιΊ: Ωr\i~W ·:.~; 2 , Ui 
·.~·ι 1 OHI)W ·:;.60 , /,4: DRAW :".60. 1 :.:~Β c f)R~~W :·~~::/.?. 1 28: 0~\AW :;>~12 ,, 1 Ί 2 
312 ΌRAW ~οn,ι 12:ΌΠΑW 304,144:μLΟΤ 144.64ιDRAW 20~ .. 64 
·•, 1 ··, F'L ΡΤ J. 611. 48: DRAW '?72, '18:. ι:·ι.C1Τ 'J.I::i lι ,, 400: J)l'i?\W 480, () 
314 Ρ Ι Ol 480, 384:01-\AW 6l10. '',Q4: Ι'''LlH 4FJ0.224:ΩRA\ι.l 1::\i,o , 2:;:ιι 
-.;ι ::ι LOCATF 67 ,1:PRINT · • comput~..-· 
316 I Οι.:ΑΤΕ 62. 14 : ~·RINT"OY.YLUNO 76 N~'ll ιι," 
,:.17 LOCATE 6':: , 16: F·RINI "BAUOS OO(I Μ" 
"$18 I OLATE 6Ζ, 18: PRlNΓ'TOR!-' ιι...ΕS' 
::.19 ι.ΟCΑΓΕ 6:2, 20:F'f'-IN1 "F·Υkι:.ΥΙ 01" 
32n LUCATE o?,~~:PRίNΙ"IAtb ~Α' 
..;·;:ι FOR χ~ιο ΤΟ (70HF'E.f:\. (12'-11)) 

ι.Οι..Ι-Ηf:: )( ,11::J:F·R.tN'ό' C ΙΙΗ\1>1~-~-··~> , Ι··,Ι;;,ΧΤ 
FΠn Χ"'70 το Π\>4- ο:.·ι=.Ε'.f· ι i ;, ι ι> >) .. '\ ' . ·.,;. 

·ι~; '2.~··) 

::.~~6 
·::~\''7 

330 
-31 
--~ ,j~·-

:c.s3 
334 

L OC?-Yϊ'i:: Χ, ;~ο r. I'' I\ 11'\\ ·• ι.;Ηι;;:•Ι• ι 2")',', > : Nf:: χ 'I 
FOH Χ"''70 ΤΟ ( /0+ <f,EEI·· ( l..$ 1) > i 
ι.οι:•\·Ι·F χ .. :~2:: f' f( τ 1\ΙΊ ι:ι-ΙR~t < 2:,; ... ; > :: Ν Ε. ·,;--ι 
ΓfJH Χ=5 ΤΟ 52 
LCICATE. X,ll :F•i:;-JNr CI-ΙR•~(4,;) ~1'-'ΕΧΤ 
i·'ι-CΠ 248. 17 6: DRAW ':'::', 6, .:'ι ι8: 0R(4i'J 264 ., i 7 h 
PLOT lli4,176:DRAW L::'•2.'?tΊι:>:DRAI•I JAC 176 
PLOT 200, ;:.20: DRAI~ 21.18, :.',(>4: I'JRό~W • <6 - 3?0 
LOCΙHE 18. 2(>: t->RINT"9R7ΙΛ4..:..~lut7"'A;-,6789" 
FOR Xt=5 ΤΟ 47:Ylcl0 
!:iιJUND 1 , θΑ 7 • . $0, l '5. 1 ιΌ . 14. Ι., 

.... 5 
60SUFI i 100: SOUND l , ι Bb. 1 , l ,; , Ο, Ο, Ο 
1~ XL•47 THLN 160 τ~n 

J."59 SOIIND l , 201), 7 ,, 1 ':J , "Ο, ι') , 2 
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3111. 1Γ ,.JOY((}) =4 ΤΗΕΝ ι;ατιι :~ι.)·:~ .':4:.) Γ~- ~/Qγ (()) =8 
34.: lf ,JCJY <Oi ~ι 

Τι-Ι ΕΝ ι:;nτο 31.,() 
ΓΗFΙ\1 Gosω.• 31.4 .... 4-4 ~F ,JOY iO) =2 Π! ΕΝ l'>U!':IJB '376 '34;;, IF X1=4J ΤΗΕΝ GΠSUB ~.$~;ι.ι 

~4f.o TF Xt=3() ΤΗΕΝ GOSU~ ~!;7 ":47 IF Χ1"'26 THC::N ι:;οι:;υει -=~:s 3•ί8 fF Χ1==16 THFN GOSUB •ι:--:-
•.J• ι • ~49 IF' Xl"'12 ΤΗΕΝ bDSIJB 3:'51 '3~..ιC) NFXT χι 

":c:; 1 LOC{) 1 Ε 6 1, 4: F'R Ι. ΝΓ' SE' ~ί Sι::ι: Η i='0(EGί1H\ ": ιοc;ι~ 1Ε 61 , 6: f>F\ l ι\ϊf ' ·~l ": l. CJI~?HF 61,8: 1: '1\ JI\IT" bE ?\ l (l'H~~1 ΒΟΙ... /-1!:1": 
L.OCATE 61 ., t Ο: f'·R :ι Ν Ι ' τr:JΙ'( Ι:· 'l 1 .. 1 ιt~ ΝΟ :ι " : Η Ι:. ι i.JΓ'I/1/ 

:':":;:::, l..Ι..ΙΓ~Ατι::: 61,4·: ΓΗτΝΤ " I'OF\I·'II Η 1\iCJJ. E'IUJI"IH": 1...!1ΓΑ1"1:: 6J. ,6:Γ:'Η i ι\ιτ' ' 
" : LnCA ΤΕ t> 1. , Ο: I''R 1. ΝΤ" G J. Α ": 

L. Of~A TF 61, 1. Ο: IJF\ 1·1\JT" I..OVI'i'{')lJϊJT Τ SH ": RΓΞ:l"LJRN 
:;:7ι:.::Ο I ΟCΑΓΕ: 6l.4:FR:CNT ' ι:Γ 7 SEC Η Π"FGATA": Ι-ΟC:ΑΤΕ 6J..t;:PRJi~ϊ" .CιJ' ": LOCAΠ:. tΛ,θ:ΡΗτΝΙ" SE. Αι·:ΤJ.Ι'ΙΙΑ BOLHS ": 

LΟΓ:ΑΤΕ 61,1Ο:Ρr;:ΙΝΓ' TOF'ILHS ΝΟ:: ":RE ιJRI\J 
·~:-ϊ7 ι. DCA Ι Ε Α1. 4: PRI ΝΤ" TORP, l Η Ι~Π~ Ε ΤΟ! ΜΙ-'": LOCA Ι Ε 61, 6: PRl'·Π" 

"· LOCATF 61,B:PHJNT" t;IA ": 
~:JCATE 61, tO:F'RINT" PfRΙ.I!JOTϊSH ":nFTURN 

"359 UJCATE 61,'\:PRf/IIΓ" St.,. iUSFC Η FRE bATA": ιΟΙ~ι'ΗΕ t>J..e>:Γ·Rιtu·" 
fH ": LOCAΓE: 61.θ:f''r.\II,IT" Ff.:·,·ι1S THS ": 

LOCAH' 61,10:ί-'RΙΝ'Γ'' Ν.Ι.ιΝ,ι~ θOl..HG ":HE.TUI'IN 
16U Xl-Xl+l ;GΠSUB 1LOU 
<6 ι Gr.n υ ;;:ν~ 
':6:.,• Χ ··Χ 1 , • .1. ~ !oOSΙ.IB 11 01) 

:ο:ι:..:: ι;cncι :;:':9 
:;6 11 Ι Ol'i' Χ:=ι.) ΤΟ 5 

~AS LOCnτ~ 1~8-Χ ι, 11~ XI:~RINT CHRSI.51 

'r>t. E:iUUJ\1() 1, (X-~/I%10 .. =;, Ιt';.,ι,, 'ι Ι, .l"',:f..σ.-ΑΤΓ 13f:!--·X\, 115-χ> ,t=·~ifNΓ" ":ΝΕΧΤ 
;;6/ UJCAlΈ ~:S , 'lι):I'·HIN ·C:HI'i:!I>UHΙ:•;o,ΙΙΙD 1,4ιX)lJ,:":σ.t~ί.!J,J,;;..7 ~ 68 J ι Χ Ι +2) =3-ο:: Ι lFt~ 370 
36'1 RFTURN 

'>ί'ι) FOR Ε=\5 το Ο ~:ΠFF- -J:SUU/of) ,7:.?8.6ι_ι,;:·,u,">',1:ΝΙ:.ΧΤ ε 
:!.14 UJ F·Εε Ιl3"'i :ui==UJ+.':I·OΙ Ε 132. Uf 
":7~ ΡΟ~. Ε 127. 8 : Go-u 1 Μι 

EHΙIMnS 

ΙΗi ι:;ι, •;;;ι . .:: r 

·ιr:. ~11rι χ"'ο το 5 

377 L'JC~'\TE. ι 15+-ΧΙ , ilt) Χί :f'R1:ι·<1 ι;ΙΙΗ$,4,!:.) :SUΙJI\IϊJ ι, ()(·Ι·7) * l !ι,:J., 15. t+.l ί., ι::ϊ:t .• l1CΓ\ II: I I 'J ~·Xί,(:t5-XJ :F'RH,IΓ" ":ΝΕ:ΧΤ Χ 
J/? IF ΙΧΙ+~ )=20 ΤΗΕΝ 37n 

380 LOlATF 20,10:PRTNT CHR.(44> o qOW~D 1 . 4(~0.~0 .. J5. I Ι .. 14,7:~C1"1~~ ::<ιυ Mone:: 2 

."~9 7 I"' Ι .. IJ I ::'(ιl) . 4Ι)ι) ,1 IJH,!\W ';:'('οι), ι,.q. :: ι ·· ι i') 1 :ο; 2•J , 400 : I) Ι:;:AW :::..;c•ι.ι, {ιtι 
·.· 9~ι Γ'Ι ΠΤ 2ι)(ί . 6'.: tJRAW 3:'ι.ι ,ι,.ι,.: I''!. .. (' I .. ωσ. :.~24: DRAW ;;:.'ο, 22'1 
399 LiJCιll C ~'I, 1: f'·Rl l\iΓ' EXUI'i ιι,ιγ: Ι IJCAJ Ε 2/, ::·: F-1'\J'ioJl'" Yi-'ljΓ!h'l λ 10" 
•Ι< Η) l.lJCATς :?7,4 :PR1NT"I.LJmι":L0ί:ATF.. 2.7 .. 7:F·F;·TNl "Ht=·nSTASH" 
40• ι ΓJCA'"E:. 27.10:F'RlNT"Rι",U05' :ι .. UΓ:ΑΤc 27,1-S:F•f\rtH 'HJ" 
4ο:;' l.UΙ:ATE 27. ~4 : ΡRΙΝ'"'ΥΡUΙ:ΙΓ<ΙΧΙΟ S!JY ':LίJCA'"E:;: ·, 16:1-'RJNT'ΨLISH' 
'103 l ΠCΑΤΕ :π . 18: F'RINΓ'APDSTASH": LUCATE 27,, 20: Γ'R fNT'ϊ:CAUU!:;" 
4ι)4 LOCA ΓΕ 14. 24 : PRI!\T" XRONOS EXιJRif<HS BOLHS" 

405 F'LΠT 336,4υO:DRAW 336 , ι):FΟΗ a-r ΤΟ 360 STEt-' lrι:J.JF.G:PLUT ι04+8c):t.l:ΙJS(.,).~14-ι·So 
*!1 I Ν ( ii) : F'LOT 1 04+83JtιCOS < ,, I , ;>;>ι~+o;;JI(g .Ι· Ν <a) : ΝΕΧΤ " 
406 l\l.•TNT<RND:ι:.;;61)+ 1J:I.OCΙ-Hr 2Ι.5 :ΡR! Ι\ΙΤ f::;_ 
407 PLOT lU4,?24:DRnw 01~C05CKL>,RΙISIN<KLI 

~~~~----~~-1 



' 

;-------------AMSTRAD-------------1 

408 AP=lNT<RNDt~~ιt) 
4119 LOCAIE 27,B:FRINT ΑΡ 
410 FOR •-1 ΤΟ 36U ~ΤΕΡ ~6:SOUND l.a.1U,l5.0,0,1 
41Ζ PLOT 104+ΙBn-cAP~?II*CUb\ai,224+180-IAP*~IΙ*SINCal 
414 ΝΕΧΤ " 
415 Tl-59:D2=13:LΠCATΓ ιt.25:PRTNT CHRSI2441 
416 BA=TNTIRNU*20+1) 
417 LOCATE 27, ι J: F·FHN I Βι1 
418 LOCATE 42 ,D2 :PR ΣNT CHR$1246) 
419 LOCATE 27,17:INPU I !1 
42Π ΙΓ [ l=KL ΤΗΕΝ 423 
421 LOCATE 38 ,1 7:Pk1NT CHRSI22~1:~ΠTO 419 
425 LΟΙ.:ΑΤΕ 38 , .1. "!: F'RlNT r.Ηι1$ \224 I 
426 LOCATF 77, l.~:lNPUT 12 
427 Η' Ι2=ΑΙ~' ΤΗΕΝ ι:ι.;:<:Ο 
428 LOCATE 3~ ,1 9 ιΡRΙΝΤ CH~$1?751:~UΓO 426 
430 LOCATE :ΙΒ, 19: PRIN ι ι.:Hf~11i 12.!41 
431 ι OCATE 27 , 21:JNPUT Ι~ 
q32 JF 13~ΒΑ THFN 4$4 
433 LOCA ΓΕ 38 , 21: F'R Ι ΝΤ r.HR$ Ι 2:.0::-.:ι Ι.: GOTD 4·::;ι 
434 LDCATF 3Β . ~ι :μΗ ΙΝΤ CHR.<2241:Y2•6: ~ 0R Χ2=43 ΤΟ 76 
435 IF Χ2~76 ΤΗΕΝ 161) 
436 FOR Ε=15 lU 9 STEP -i:SOUNΠ 1.3U,9,E,0,9,1:NEXT F 
438 B-INTIRND*2+1):0N D bUTO '139,440 
439 Υ?=Υ~ l : bOTO 441 
4~0 Y2=Y2+1:GOTO 4bl 
441 IF V~=θ OR Υ2<8 ΤΗΕΝ Υ?=Ο 
442 GOSUE« l2(ιι):LΟCΑιΙ: 27,8:PR1NT Χ2:ι OCATI:. 27, ll:PRINT Υ? 
443 LOCATE 27, ι 9: PRINT Χ?: LOCATE 27 , 21: F'iHNT Υ2: ΓΟR 1'\Χ-1 ΤΟ 1< 1 

444 SOUND 1 ,1 0 . 2,10 . 0,0,0 
445 IF JOYI0>=4 ΤΗΕΝ GOSUB 481 
446 IF JΟΥΙΟΙ=~ ΤΗΕΝ GOSUB 484 
447 IF JOY<0>-8 ΤΗ~Ν GU~UB qg~ 
448 IF JOY<0>-1 ΤΗΕΝ GOSUB 488 
449 IF JOY (Ο) =16 ΠιΙ:.Ν GOSUB 491 
450 ΝΙ:.ΧΤ ΜΧ 
460 ΝΕΧΤ Χ? 
461 IF Υ2-21 QR Y2>2J ΤΗΕΝ v;>.=2J. 
462 GOSLIH 1200:L.LJΙ.:Aι"E 2/, J. 9 :F·f"<J. NT X~~:LOCAΊE 27,2l:F·RINT Υ'/ 
463 LOCATE 27,8:PR1NT X2 : LUL:ATE 27,.11:PRINT 'Π:F[]R Ι'IX~l ΤΟ 1<) 

464 TF JOYI UΙ~q ΤΗΕΝ &OSUB 481 
46~ IF JOY (<)) =? τι ICN bιJSUB 484 
4~>b lf ,JOY <ΟΙ =•8 THEI\1 GOSI.IR 4θ5 
467 IF JOYC())•J. ι ΗΙ:-.1\1 GC!SLI'B 488 
468 JF JOY(()):=16 Ί'ΉΕΝ r.;ΓΙSUB '~'?'1 
469 ΝΕΧΤ ΜΧ 
479 GOTO 460 
481 TF T1•4J ΤΗΕΝ 483 
482 T1=T1· .. 1:LOr.ATΓ Tl ••. ~::-i:PRIIH CHR~Ι(2.+4) :UJCA ι l:. T I. ·-J., 25:f>RJNT" ".l.Ut.:A ι E: Tι+J..,2''j: 
PRINT" " 
483 RETURN 
484 GOSUB 1330:RETURN 
485 GO~ffi 131U : HI:.TURN 
488 IF D2=2 ΤΗΕΝ 49Π 
489 Ω?=D~ l : LOCATE '12, D::PRINT r.HR<J;\246ι:LOCATE 42.D?- I: F' ii 1Nι ' ': LΡι:ΑΗ~ .-:~ .I'Ί? Jl: 
ΡRΙΝτ"' " i 490 RETUkN 



AMSTRAD'-------------ι 

491 PLOTIIT118J-4Ι.O:ORAWICTJ*8)-4J.40n 
49':' PLOT ;;;;::&. ((400-(ID~-l>*l6JJ-RJ:DRAW 6qQ , (14oΩ-C<D7-LJI16JJ -AJ 
493 IF Χ2=Η AND Y2-D2 Γ IFN 498 
494 TF Χ2+Ι=Τl AND Y2-D2 ΤΗΕΝ 490 
495 IF Χ~+.::;=Τ1 AND Υ2-Ο2 TIIFI~ 498 
496 IF X2+4=Tl AND Y7~D2 ΤΗΕΝ 498 
497 RETURN 

4?Α LDCATE X~.Y2:PRTNT CHR~C441 

:::ιο: SOUND Ι • 403(Ί. 3(ι, 15. 1 Ι. Ι 4. 7 : FOR Ε= l 5 ΤΠ !) STE:f-'· •• 1: biJUΙ\In J. . 56 , .I <) . 15, 4 . ? . Ι : SOL/1'1 l.l 1 , ΛR9 .. "ir'J, Ε, σ, '-1, 1 : ΝΙ': Χ Τ Ε 
:::>"3 υ τ -ι··ι".ι:.Ι< 1 132 > : υ r =υ χ +4: ι·Υ1Ι·ι"Ε ι :;2, υ :ι 
f.οΦΙ Ι'Γikf'' J.~~θ , 8:F'OKC 1'?9 .. 7:6(1ΠJ J.6t) 
5ιο Μαοι:: 1 
:·; .I Ι I· CIR Χ""]. TCJ Ll<) 

~12 LOCATF X.13:PRINT CHR~C4~J 
~ιτ, ΝΙ:.ΧΤ Χ 

:5 ι Ί F'LOT 54'1, 4~10: DRAW =i44, .!.61:1: lJRAW 64<) . 368 
5 ι~~ PL.O Ι 64(). 96: ΟΙ" Αι~ 5'~4. 9Α: DRAW 54 4, 48 
516 DRAW 64(ι,48:DΓ\ΑW 544,48:DRAW 544.0 
';17 LOCι"ιlt:. ~1-..l:F·RJNT"YF'SOG" 
511:1 LΠrATE 36.2l:PRINT"BA~05" 
'319 LOCATE. 56 . 24:PRJNΓ'BOLH" 
5:'0 χ::=?8:γ2::18 
Ί.'1 GOSLJB 1.:200 

5:!:! γ.,[NT<RND*lO+l> : LOΓ:ATΈ 36.2uf''R!Nϊ 12·-Υ 
s:'ιι ι=·οκ χ -;::-4 το 1 S"ΓEF' .... ι. 
s:~:: GUsun 1 Οι)ι;:. 

~~~ TF Χ=~ ΤΗΕΝ GOTO 160 

534 FOR UR• 1 ΤΟ S:SOUNU !.~F~~.I , J5,14, 9, 1 5 : 80UND !,45,8. 1 ~ , 5,12,1 5 
b~~R ROLJND J.~l0.2~ 1 5,0~0,1 
::ί36 IF JUY (Ο) =4 ΤΗΕ:ι\1 GίJSI.JIJ Αι)ι) 
"'ι .ι ΤΓ .10Υ<Ο1=8 ΊΗΕΙ\1 r;nsUE< 6JO 
,:8 ΙΓ JDYΙOI=Ι ΤΗΕΝ GOSυ~ lι~n 
5 ~ Ι Γ ,JOV (()) =2 ΤΗΕ.Ν GOSUB 630 
~4ιί !F" JQγ \ll)=ln ΤΗΕΝ GOSLι!:1 ο4() 
5~1 I~ Χ=Χ2 ΤΗΕΝ GDSUB 550 

54~ LOCATE 36 . ~2:PRINT Y.2-1 . .S:l.OCATE 36,25:PRJNTC!t2-YI·HY2-15>1 
:",4 9 NLX Τ LJR 
~44 IF Χ=Χ2 Th~N GΠSUB 550 
: . .4:;1 ΝΕΧ Ι Χ 

~bO FΠR ΒΟ=ΙΥ+21 ΤΟ 24:SUUND 1,80*1 5.5, 15,6 , 13 , 15 
Γ;ο, ι ι.οα~ ι Ε Χ+3 . Βο : F'F~:r Nτ ι : ιιι:-;:9; <?~j2J 
5~:ι~ ι.r1 r:ΑΤΙΞ: Χ+:!;ΒΟ-.Ι. :ΡΙ;· ΤΙ\11' " " 
~Ι:Ό.ι:: I F FJ(J"'Y2 ΤΗIΞΝ 666 
~5ιι NC. )(Ί BCJ 
55:-ί Ι.ΟCΑ'ΓΕ Χ+3. 24 : PRIN'f CHR~HL~4) 
"'j•,e L.UCATF X+3,24:PRINT" " 
5~i9 RETURN 
6<11) IF Χ2:~ οι; Χ2<5 ΤΗΙ:.Ν 1-.0':: 
όΟ 1 Χ7-Χ 2-! 
6ι)::' GOSUI:I 1200 
60$ RΓfiJRN 

610 [F Χ2=~>5 OR Χ2 :' 35 l"HE: Ν 6 1 :>; 
ι:tJJ Χ::',.Χ::-'+1 

61 ':' 15CJSLIB 14ΙJ0 
6 Ι;'; ~11:'. HIRN 



620 I F' Y2...;; 'L ~ OR 
6::.:~1 Υ2=Υ2 .. ·-1 
6 22 GOSLI'R 1'?00 
6:~ .·.., RETURN 
631) Η Υ'. ... -=?3 ΟΓ< Υ2>2::0 ΙΗΙ:.Ν 6.:;._. 

631 Υ2=Υ~+1 
6~2 GO!JUO ι2σσ 
b~.,.. ,.,_. RETURN 
64U fUH ΡΥΗ=Υ2-2 ΤΟ Υ STEP -1 
641 LOCATE Χ2 + 1, PYR: PR 1 ΝΤ r.ι.11:;:$ < ::'3'7 > 
642 LUCI\1ΊΞ: X2+l, F'YR+ .:F·RINT " " 
64~ SOUND l,PYRι7 , ~,1S ,4, 1 1 , 15 
6 4 '1 J.F ;:·γι~-γ AI\ID X2· ... l=X THE~I 6~ιι) 

Μ·5 NFXT PYR 
6<16 RE rtJF\1\1 
660 LOCATE X.Y :PR1 NI ~ΗΗ$14'11 
661 SOUND 1 , 4σ:;.Ο ,100,ί 5 , J.1,14,'7:F\Π Ι ΙΙ\ΙΓ) i, 245ι,. 1 20 . 1~J.4 . '7 . :':> : FO!i Ε-·J ::ί ΤΟ 1 STEI"' -1 : 
SOUND 1.4~~.40 . E , 0.9 , \:NFXT E:SOUND 1,356, 100 ,15,3, 1 
S,8:FOF\ Ε-13 ΤΟ Ο STFP- l:SCIIΙI~D l.765 , 50 , E:. . 4.'7 . • S:NE.XT Ε 
6b4 U Ι -PEEI~ ( 1::::2 ·· : UI=uΊ-•15 : FOt··E 13~. LJ'ι 
665 .f:.ΟΙ. F Ι · ;Ω, Α: ϊ;ϊJτΟ 1 bC• 

666 ~OCATE X2.Y2: PRINT CHk$ 144 > 
667 SOUND 1,4(>25,30,15 . 11,14,7:FOR c>L5 ΤΟ Ο STEP -L:SOUND 1.728,40.Ε , ι),9,Ι:ΝFn 
~ : ~ΟΗ ~=15 lU U ~TEP- ι:SO~~D 1.512 , 60 . Ε , 12 . 4 , 1 : ΝΕΧΤ 

Ε 
669 GOTO 700 
7 0 0 MΠDF ο 
70 1 LOCnTE 1 , 3 :PR I NT"TO ΡΑΣ ΧΝΙD( TEUεi W&E" 
707 I ΠCATC' :Ι , 5 : F''H !" NT " SYI"If''I_ ITΙW(ΠS IΊ?\LJMCJYs;• 

703 1-0CA τε: 8 , '7: F·ι~ l Ν'Τ' ( I''ΕΙΞ:ι< ( J. ~;.·υ I * :1 ι)ι)(ι 
/1)4 uOSLIB .5000 : I. .. OCR 1 E Ί. l :L : f-' H I N I "f.~N U~, i:;; ΝΑ" 
70::ϊ l .. OCATE :1:, ι-;;: F·R Il'\11" ",JANAPRCISF·AU! SE '( S " 
706 LOCATE: 8 , J 5:F'RIN'Γ''PATA ΤΟ" 
7t)7 LOCATF 8, 17 : F·RINT "PUΙ<ΎRO" 

708 LOCATE !1 , 20 : PRlNT"T" 
71 Ο A'J,• 1 ΝΚΕΥ$ 
711 IF Α$="" ΤΗΕΝ 710 
71~ IF Α$•"Γ" ΤΗΕΝ 1 
750 GOTO 711) 
lO~J RI:.M HELlkOPΓER 
1001 LOCATE χ,Υ : ΡRΙΝΤ CHRS <371: LOCATE K+ l, Y: PR INT CHR$(161 
1002 I..OCnTE Χ+2 , Yu F'R I NT c::HR$ ( :;;5 ) 1 L.OC: nTE Χ+3 , Y : FH INT CHR$ (3'11 
1 ΠD~ 1 Π~ΑΤ F χ+4, Υ :ΡR! ΝΤ CHR$( ~3 ):1 ΠCΑΤΕ X, V+ l :PRJNT CHR$ 147 1 
10u4 LΟCΑηΞ X+ l , Y+ l :PRI NT CHR,(4 11:LOCATE X+2, Y+l:PRJNT C~~$1 401 
1005 LOCATC Χ Ι3, Υ Ι 1 :ΡR Ι ΝΤ CHR$( 3 ?1:LOCATE X+4,V+ 1:PRINT CHR$( 38 1 
1<)Ιιι<, LOC:ATE Χ+5 , Y:I='RJ.NT " ":L.OC:ATE Χ·ι-5 , 'l+ :l :~''RlNT " " 
1 οι.ι 1 klo Ι UkN 
1 J Ο(ι RE~1 FREGATA 
1!01 LOCATE Xl , Yl : PR I NT CHR$ΙL361 : LOCATE Xl ~l .Yl-L:PRINl LHR$11341 
110? ιnr.ATF X1+1 . Y1 :PRjNT CHRS><1"':5) : LOCATE X1+2 , YI-1:PRlNT CHR~ (132) 

1103 LOCATE Xl+2,Yl ; PRINT CHR.Ι1~3Ι:LOCATE X1+3 , V1-l:PRIN1 CHR$(1301 
11U4 LΟCΑτΙ: XH3 , V1:PRINT CHRS.I ":1!:10CATE X1+4,VI-1 : PRiNT CHR~ < 28) 
11t)5 LOCATE X 1+4 , Y1 : PRIIIIT CHRS. Il29>:LOCATE X1+5,Yl : F'R1NT CHR$ 11271 
11 t•6 LUCAJ~ Xl+6 , Vl : PRINT" " : LOCATE X1 t 5 , Vl - l : rRINτ" ":LOCATE Χ1 l . Yl: r RI NT" ":L 
ΟCΑ1Έ XI , Yl-l:PRINT"" 
11 07 REHIRN 



1200 REM SURMAΙ";:INE 

ι~σι I_OCATE X2,V:.?.:f'RTNT CΗΙ:;:!Ι>(J.'Ι:::ι:Ι..ΟCΑΗΞ X2+1,V2uF'Hl/IIT I";HR$<14.1.1 
1.2•)2 1-0CATE Χ~'+:~ .• Υ2-.Ι.: f:·R.[Nl C;HH$ < 'L~~7) ~ ι_οc:Α·ιι::. X'2~·t-?., Υ2~ F:-RIN"Γ CHk$ ( :14()) 
12(> . .:;. f_ΟΙ;ΑΊΈ X2-ι·3,V2:t-'RIN'Ί' CHR~ιcι.;~;9) :Ι..UCATE X2·ι-4,V2:F'FnNΓ CHR$CJ.:.'i8) 
I '?04 LOCATE: Χ~~+β. Υ?: F'R! ΝΤ " ": LιJl:ATF Χ2-1, Υ2-1: F-'1-< Ι ΝΤ" 
121)5 ι_UCATF X2-1,Y2+λ:PRII'H" ":LOCAJE X?-1,Y2-2:PRIN1" 
1~()7 LDCATE X2-t .Y'2:F'RINT" ":I.OCATE X?-r4.Y2-ltF'RlNT" " 
1208 RETURN 
131() IF Τ1=78 lΉΙ:.Ν 1320 
1311 Τ1=ιι-ιι 
l ,J.2 I OCATE τι, 25: J-'RJNT CHH$ 12'1'1) 
1313 LOCAT~ TI - 1,23:PRINT" ":LΠ~ΑΤΕ Tl+1,25:~H1NT" " 
I. 3~:'0 I~ETURI\1 
1330 ΣF D2=24 T~U•N 1340 
!331 D2=D2+1 
1~32 LOCATE 42.D2:PRI/IIT CHR$1246> 
,-"':33 LUCATF 42.D2-l:PRINϊ" ••:LOCA1.E 4:2.D2+1:PRtNτ·· ·· 
134() RETURN 
2000 LT=PECI< 1129):LT=LT- l:POI<F 129,LT 
•. UOl FB=PEEI( C J 28 > : EB=FB-1 : ΡΟΚΕ J 28, ED 
20C>2 ZO=PE!:;I( ( I '?7) : ΖΟ=ΖΟ--1: t-'UI<.ί I 27, ΖΟ 
:ωο.5 GΡ=ι=·εΕΙ- Ι J •. :~ω : ι,ι-·~GΡ-1: F'ΟΙ<Ε .ι ;;;:ο, Gt-' 
?004 Κ=ΡΕΕΚ 1131I;K-K-1:POKE l~l.K 
<::005 REτLJRN 
3ΠΟΟ FOR χ~ο 10 '??Ο 
30ι) 1 kEAD Ό, Τ 
3003 GOSUE< 350U 
·;οeι4 ΝΕΧΤ Χ 

.5σος RESTORE:RElURN 
3soo souNo R.n,τ.ιs, t,1,o:souNn R•~.ο.τ,ιs.ι.ι,n 
..:;600 RETURN 

4000 DA'TA 415. Ι ~, 1 , 3, 415, 1. 5. l , .3. 41 :;j, I. 5 , 1, .ι 5. 4 .1. :5, I ~, .I , :.;. ., 41 5, l5 . l , ,;; , I! 1 5, J 5 •. ι , C :.s, 'I J. 
~" ] ::ι " 1 :ι 3 '! 4 :ι ~ :ι ! 5" .ι. • ~ . .. 41 ~:; 'I ι 5' :1. ~ :ι 5 'I 4 .r. ~s .. :ι t'ι !I 1 ~ :·~ :r 41 ~1' :ι 5 . 1 !I 
3~ 413., J.5, t!l15~ 41~:-15. :ι, .3.,415ιι ι~ • .ι .. :-~. 415.~.sΟ,277,..::σ , 0:0:'?9 .::o,4l5.30~ 277. 7~:ο ·i .. l5 
4001 DATA 277, 15 .. J,. 3" 277 :ι 1 !=.i, 1 :ι 3, 277. 15!1 i . ].5, 277 .. 15,. ι"~~ .. 21-1. 1~ .. L, ·::.. 277., !5 .. 1" l5, ?7 
7' 15:ι 1" 3,. 277" 1~,. i :ι~ .. 277:0 15'1 1,. t::,. 277. 15. l "3,. 277 .. 1t). 1' 
7-,277 .1~.1,t5,277,l~ . l.$,277.15,1,3,277 . 30,207,30,220,30.246.3Cι,277,75,l,l5 
'100? DATA 415,1~,1.3,415,15,1,3,415,15,1,15,415,!5,1,3,415,15,1,3,41~.15,J,15,4t 
::;,ι::~,ι,3.415,Ι5.1, 3,415 , ι::ι, ι.ι~,43.s, ι~. 1 , :3..415, 15, 1, 
3 ,415,15,1,15,415. 1S,1,3,415,15,l,S,415,30,277,30,3~9,3Π,415,30,277,75,1,J~ 
40(13 DATA 277, 15,1,'3,277,15 , J. .. :!.,277,30"369 .. ..S0 .. 4LI·0,30,369 .. 30 .. 217:ι~C>.,293,:;;o , :Sιl,.3{.) 
.. 3~9,30,369,60,~77.60,415,22,1,7~554,30,415,30,329,3 
0,277,90 , 1,3,277,30 , 293 ,30, 2/7,~nη246,30,277,.$0,1,3 .. 277,60,3~9rB2.1,7,277~30,220 
, 30,~46,30,277,6t) 

4004 DATA 311,60,~79,60 , 369,60,~29,~0.311,30,27/,0?. 1,7,554,30,4ι~.3Ω,~29,30,277 
,90,1.3,277,30,293,30.~77,~0,246,30,277.30,1,3,277,6 
0,3?9,82,1,7,27/.30.220,30,2'16,3Υ.277,60,311,60, S29, 6~ .369,60 ,41 5 , ι~~ . 1.~0,415,~ 
0,3!1,30.~77,30,246,90 

4010 DATA 1,3,246.~0.1,3,246,30,2//,30,311,30,277.~U . 24A,60,311,8~.1./,415,30,31 
] .. ~Ο.277.,..$0,.246 .90 .1,3,246 .. 30,?Ω7,30 , 1 "3. 207,.3(),220, 
30 ,24A,30,277,120.ι,3n,ss4,30,4J5,3u,329,30,277,90,1.3,277,30,293 , 3o ,2ι7.3n,246, 
30,277,30,1,3 

q Ο 1 l DATA 277, 60, 32'1, 82, :ι , '7, 2'77, 30, 2L0, 3c), 246, 30 , 277, 60, .31 ·ι , 60, 329, 60, 369. 60. 41.5 
,30,1,3,415-l5~~?9~15,277~30~329~~Ω~415~30 



Το πρόγρσιιιια που ακολουθεί είναι ένα συναρπαστικο και 

γρηγορο παιχνιδι για τον BBC Β. Σκοπός σας είναι να οδηγησετε 
ένα φιδι μέσα αιτο περίεργο διομορφωμενους διαδρόμους, ώστε 

να φάει όλες τις φρσουλες που θα ουναvτηοει (μη φοβάστε οι 
φράουλες αυτες δεν είναι ραδιενεργες). Θα πρεπει όμως κατά 
τη διαρκεια των περιπλανήσεών σας να προσέξετε δυο πράγματα . 

Πpωιον nρέιτει να φάτε τις φράουλες κάθε οθόνης μέσα σε 

καθοριομενcι χρονικό όρια και δεύτερο δεν πρέπει να φάτε τον 
εαυτο σας (κατι πολιJ δυοκολο να aποφυγετε γιπτι τρωγοντοι; 

φράουλες. παράλληλα με τη βαθμολογία σας. αυξάνει και το 

μήκος ιου φιδιού ιιου ελέγχετε). Αναπόψεuκια κάθε φορά που 
δεν τηρειτε κnτι οπο το παραπάνω Οο χάνετε κnι μια οπό τις 

πολύτιμες ζωες σας. 
Οταν φσρτωθει και το τελευταίο κομμάτι του προγράμματος. θα 

σας εμφανιστεί ένα ιnenυ έξι επιλογών. Μέσω υυιου ιοu meπυ 
μπορειτε να ποιξετε το ποιχνιδι (Piay SnakP.}, να διολεξετr. την 
ταχύτητα με την οποία θα κινειται το φιδι (Sclcct Sρeed) . να 
διαλέξετε ια χpονικο οριο μέσα στο οποιο πρέπει να φάτε τις 

φραουλες (SP.Iect Leνel) . να επονοκοθοριοετε το πληκτρα με τα 

οποία θα ελεγχετε το φίδι (Rede Fιne Keys). να δείτε τον πίνακα 
με τα Hi·Score!i (LooK HiScores), και τέλος να εγκαταλείψετε το 
πρaγρnμμσ (Quit the Program).κάτι που σίγουρα δεν θα θέλετε να 
το κάνετε για αρκετό καιρό. Εδώ θα πρεπει να oac; πι~ οτι στον 
τρεξετε για πρωτη φορά το πρόγραμμα η ταχύτητα του φιδιού 

βρίσκεται στο Moderale, το επίπεδο δυοκολίος οτο Playable (που 
σημaινει οτι εχετε 99 δευτερόλεπτα στη διάθεσή σας). ενώ τα 
πλήκτρα κίνησης του φιδιού στις κατευθύνσεις αριστερά. δεξια. 

πάνω, κοιω είναι ταΖ, Χ, :, Ι αντίστοιχα. 
Δισλεγσντος το Play Snake εμφανίζεται με αρκειά θεομαrικό 

τρόπο η π ρω τη οθονη, ενω προτού αρχισει ο ποικτηι; νn ελεγχει το 

φίδι ακούγεται μια ακολουθισ από νότες (βλεπε Στενές Επαφες 
Τρίτου Τύπου). Γιο να μπορέσετε να προχωρήσετε και να δείτε τις 

επομενει; οΟόνες πρέπει να φάτε και τις εκατό φράουλες. Στο 
τcλος καθ ε οθονης ο παικτης λaμβανει ενa δωροaπο πnvτnιις ( 10 
πόντους για κάθε μονάδα χρόνου που έμεινε). Μετά την 
ολοκλήρωση μιας οθόνης και καθώς ο nοίκιης ι::ξονιλήσει και τις 

τρις ζωες του. ακουγονται δυο κομμοτιο μιaι; ιιελωδίος του Bach 
που έγιναν ευρύτερα γνωστά από την ταινία Eloclrlc Dreams. 
Από τεχνικής πλευράς, εκείνα τα μέρη ι ου ιιμογρόμματος στα 

οποία η ταχυτητα παι<ει αποφασιστικό ρόλο (εμφάνιση οθονών, 

coπlrols, έλεγχοι, εμφάνιση φιδιού. εκτύπωση του score και του 
χρόνου} χρηοιμοιιοιήθηκε κώδικας μηχανής, ενώ στα άλλα 

(εμφσνιοη των menυs. μουσική) χρησιμοποιήθηκε BASIC Το 
αποτελεσμα είναι • όπως θα διαπιστώσετε και εαεις • κοτι 

περιοοότεpο οπό ικανοποιητικό 

Στο παιχνίδι αυτό υπάρχουν δεκαπέντε διαφορετικες οθόνες 

και κάθε οθόνη αποτελειται οπό χίλια στοιχεια (40οριζοντιο και 25 
καθετα) Επακόλουθο αυτού του γεγονοτος θα ήταν νο 

χρειάζονται δεκαπέντε χιλιάδες Bytes γιο την αποθήκευσή τους 
(1000 Bylesloθόνη) Χαρη όμως σε ειδικες τεχνικές που 

χρηοιμοποιηθηκαν οι όεκαπεντε οθόνες καταλaμβονουν εννια 
κόσια μόνο Bytes (60 Βytes/οθόνη}. Αυτό είναι περίπου δεκαέξι 
φορές λιγοrερο από ιη μνiιμη που θα χρειίιζονιuν μι:: 

συμβατικά ιιέσο 

Για να μπορcσετc να τρcξετc το παιχνίδι θα πρέπει 

ακολουθιΊοεπ την παρακάτω διαδικασία. 
α. Πληκτρολογηστε το Liι~ting 1 και οωοτε το στην κnσέτn ιιε 
SAVE "SNAKE". 
β. Πληκτρολογήστε το Llstlng 2. Προτού κάνετε RUΝσώοτε το για 
ασφάλεια σε μια άλλη κuοέια. Μετά οπό uυιό κάvιε RUN και 
σwστε διοδοχικa μι: το I ι~Ιιng 1 τον κωδικο που δημιοιφγηΟηκε ως 
εξής 

·sAVE MC 900 +IFF 
γ. Πληκτρολογηστε το Lisling3. Σώστε το και αυτό. προτού το 
κaνετε RUN σε μιn nλλη κnnετο Κnντε RUN και οωστε • ιιετn το 
Listiπg 2 ·τα DATA που δημιουργηθηκαν. ως εξης : 

·sAVE DATA 23FO +38ιJ 
δ Πληκτρολογήστε το Lis\ing 4. Μόλις τελειώσετε nληκrρολογη· 
οτε PRINT Ι 01'. Αν η τιμή που εμφανιοτει εινοιμεγολιιτερη aπn το 

9200 ελέγξτε το πρόγραμμα (πρέπει να πληκτρολογcίσετc το 
πρόγραμμα όπως έχει, χωρίς καμία προσθαφαίρεση). Αλλιως 
σώστε το μr.τa το ι iι;ting 3 ωι; εξής SAVE "LAST" 

Συμβατότητα: Το πρόγραμμα δεν τρέχει στον ELΙ:;C r Ι JON για τι 
κάνει εκιειαμένη χρrιση του MODE 7 στα meπυs. Οι κατάλληλες 
ολλσγει; ομωι;. δεν ειναι δύσκολο να γίνουν αφού αφορούν μόνο 
κομματια του πpογραμματος γραμμένο σε BASIC Οι ιόιοκτητες 
μονάδας δίσκου ή άλλου περιφερειακού-προγράμματος που 

ανεβαζει τη PAGEorιo ι ην rιμη &ΕΟΟ (ΑΜΧ moυse, GRX ROM) θα 
πρεπει νn το οποδεοιιεύοουν όπως περιγράφεται οτο εγχειρίδιο 
λειτουργίας του. γιατί μόνο ετσι θα μπορέσουν να πληκτρολογη· 

οουν και να τρέξουν το πρόγραμμα Το πρόγραμμα είναι συμβατο 

και με τις δύο εκδόσεις BASIC του Beeb (BASIC I και BASIC 11) 
γιατί η μόνη αλλαγή που πρεπει να γίνει (στη ρουτίνα υπολογισμού 

του score) γίνεται αυτόματα μέσα από το Listing 4. 



88( ____________ __ 
Στο Listing 1 γίνον ιuι οι έλεγχοι για το αν το πρόγραμμα μnορει 

να τρεξει κατ ω από τις συνθήκες που ειιικρu ι ούν, κuθuρίζυνται τα 
UDGs και φορτώνονται τα υπολοιπα κnιψιΊτιn του nρογρc:Ίμμοτος. 

Στο Lιsting 2 ειναι ο κώδικας μηχανής που ασχολείται με το 
ρολοι, τn score. το controls, τους ελενχους , την εμφανιση του 

φιδιού 

Στο Listιng 3 βρίσκονται τα δεδομcνα για τις δεκαnεvτε οθονες 
και η rουτίνο επεξεργοοίος τους. 

Δομή του Lιstlng 4 
30 · Ελεγχος γισ το είδος της BASΙC και καταλληλη αλλαγή 

οτον κωδικα μηχανής. 

40-150 Προγρομμο διαχείρισης. 
16Q-190 Ρουτίνα για επιλnγη απο τα menus. 

200 Ρουτίνα εμφάνισης τίτλου menιι 

210-240 DATA 
250-260 Ρουτίνα menυ για εκλογι'ι ιuχίιτητας. 

270 Ρουτινα επεξιφγσσίσς string 
280-290 Ρουτίνα mcnυ για εκλογη επιπεόοu δuσκολιαι; 
300·310 Ροu11να επανακαθορισμού πληκτρων ελεγχου 

380 Ροuτινα καθυοτέρι1σι1ς 

390-400 Ρουτινα εμφανισης πληκτrων ελεγχοu. 

41 U-420 Ρnιιτιv:σ κσΟορισμού μεfαβλητώv. 
430-440 Ρουτίνα εμφανίσεως των Hi·Scores 
450-470 Ρουιίνα κώδικα μηχανής για την εμφάνιση τωνοθονων 
480·530 ΡnΙΙτiνσ παιχνιδιού . 

540-550 Ρουτίνα εκτυηωσης πληροφοριων για την ταχυτητσ . 
οθόνη κ.λ.π. 

560 ΡαιJτινο ήχου και καθορισμού μεταβλητών που nρεriει 
να γίνονται πριν απο καθε προσnσθεια. 

570-580 Ρqυτiνα θανάτου. 
590-610 Ρόυτίvα ολοκληρωσης οθόνης, μουσική. extra bonυs 

620 Ρουτίνα εμφάνισης οθόνης. 

630·700 Ρουτίνα ελεγχοιι καταχωρησης και ιαξινόμηοης των 
H Ι-Scorcs. 

Αν παρουσιαστεί οποιοδήποτε πρόβλημα μc το πρόγραμμα α υ το 

επικοινωνήστε μαζί μου γιu βοήθεια. Καλή επιτυχία και 

διασκέδαση. 

Λαλόπουλος 1ωαννης 

16ης Οκτωβρίου 39 
601 00 Κατερίνη 

τηλ (0351)- 31029 

L :ι :s 't:. i. -.--. ·":<ι 1. 
t Ι'ΙΡΕ'Γ1 L i ~t i '1"19 I 
2etREM <" r- ) 1~8ι:: L.ALOPnι 11 0'3 ΙΙ ιRNtH ~; 

30t1nDF;" 
4ΘΙF H!I"EY~ ·-256 )<:.>-- Ι ΡΡΗΠ"τι-,;,. Pr.-,gr·.Hn NE'F.:r>S <ι. BBC Β •·.•1 trι 1)8 1. 2" V!:ΊU':" · ΕΝΟ 
50 IF PAGE< >~,EI?I0 PP.J t-lτ''·:::,:,7,t:. t:.t-ι<? PAGE t..ι::ο ~-.ΕΘι:!Ι -~.ψ:1 t:. ι'·'·~ "'·'"'·'· i Ί"ι " · './DU7: E~ID 
6ΘPR'IJCr-1~( 0.16. 1.32 ., 
;"0~~·CHR'f;t4ι+CHP·1~~+"Th9 Sn•~e· 

80PPINTTAB<"12,4' . •$ 
90PRINTTABtt2.~' 1~ 

tι<•ΙΞΙΡΡΗΠ ΤΑΒ'3.i3)·1_:ΗΡ$1':ΙΙ · "ι',- ', ICIR6 IOA~JNIS I. AI.OPOUL05 fil.A">" 
11~ΡΡΟ~r-1~'17.2? , Ι:c:ι~ 

120FOR Ρ=18 το ?? 
1312\FOP. P~tP. ΤΟ ?.? 
ι 40Pf? Ι ~ΠΤΑΒ( g . Ρ ) : rHR1i ι "'i6 : SΡΓο' 2/!1 ~ C'HP'f; 12"'i : ι:'ΗΡ'f; I 57 
1~0ΝΕΧΤ 
1 61'1\IDI Ι ?Α I t'l • ?2 , '30 , 18 
ι 70VDU2~ • ~3 , Θ • 1 13? , ?4 , 61'1 , ι 26 ι::~1 . ? 4 . ΡΙ 
Ι Rι::l'./f'\1 Ι?"! "14 . -ι . -1 -1 , -ι . -1 -1 . - 1 . -1 
1:0ΘVDU2:'<. 36, f.0 91?.1, 1.65. :?.19. 21 <=ι. Ιι)"'ί, <:11<1. 60 
2'0ti'II.IDU?.3 .. ?.7 . 24 .. 36, 66 . 1 :?::< . 1 65 . 1. ?~ • "6 , 6121 
211211/DI 1'?:'3 . ":!~ ~6 , 68, 1 4,<;. Ι ?'3. 1 ;;>g. I 4ι<:. ι:>R. 56 
??PI'Jf'>l 1?3 , ~9 60 ι5ι<: . 12? .• t 1':'5 . 129 . 6t; :'!~ , 2-1 
23etVI:'U23 . 41'1 28 34 , ;> :-ι, ι 2"1. I ?CI . 7 '1 "14 28 
24Pikl ΓΙΑ/) MC 901'1 
.?50*L.OAD DATA ?'3F0 
260CHAIN"I.AST" 
27i?.IEND 
280DEFPROCclsi•·• · ~' 
?.CΙIΞ!FOI? Ρ""~ ΤΟ ι; 
3ΘΘVΝJ~ I . "' . Ρ . r- • 1 c;-;> 
31f'INEXT 
'<20E~~t">PRnr. 



-----BBC----------------
1. Ι?ΙΡΕΜ L i !r1:· i ·n-;, 2 
2eιRE.M < ι- ~ 1. 986 ι.AI_OPOUL.OS J. rιΑΝΝ 1 S 
30FOR Ρ=0 ΤΠ 2 STEP 2 
412\Ρ%=~900 
~eωΡΤΡ 
61!\.tirιιιor 
-:'1'\LC"A-4 · LDXWI!-:82: LDY*θ : JSR!!..FFF 1 
80ΡΗΡ ΡΗΑ · ΤΧΑ ΡΗΑ · ΤΥΑ : ΡΗΑ 
90SEC" · L.OAS.θB · SEC : SBCiti · STA~,88 

1 00CL D · • ηt e 
1 H'IPLA : ΤΑΥ · PI_R · ΤΑΧ : PLA : ΡΙ Ρ 
t2121RT'3 
130. <ΙΙMJI~ e 1 40U)ΧΙς,';"(" · . Ο : LD'-ι'lt2"55: • Μ: ΝΟΡ · DE.Y: ΒΝΕ' Μ · DΕ:.ι. : ΒΝΕ Ο 
t 50. b.• r.: l< 160L.DA4+31 · .J:-iPΙ!.,FFEE: L.[)A!t38: JSR&·FFEE : Ι..ΟΑ11:2~: .. JSfi'~.,FFEE 
1 -;οeιι DΑΙΙ-88 : u;:pA · u=:RA: L.SRA : L~RA: Ct.C · ADCW48: .. TSRfi<FFEE 
1 Α0ι DA8.8B · RND4t 1 ~ · (;LC : ADC4t4θ : .1'SPιι,FFEE 
! ~eιιDXfl-88 · ΒΝΕ ηcot. ;_ rιιe: RTS 
200. ηοt. 1 rtιP. L Γ>Χ4t0 · STX&·BD 
210LDXR,713 : LDA&EC 
220CMP~80 BNF r.~.,t.- 1 : LDX W0 
230. nP. ><t ι CMPI!-?F : Ρ.ΗΕ ηeν.t2 LDX4H 
?.4111. ηe"t 2 CMPB-81 · Bt~E ne x t .3 · LΓ"XIt2 
2"50. ηe'>'t '3 CMPII,.?E : BNE -ne:>tt4 · L.I'X4t3 

?.60.'1'\I!Xt:4 
27P.ICPX~-77 · Β Ε. α 1::• ~.o:::k : sτ;.ι,& ';"0 
281'11 DAff200 · STA&?? 
290. YΙ'!t''J Ι 0Χβ<71: STXI!.:?5 : ι_DXS. ?2 : STXI!-:76 
3~11\TSR ca1 cu1~te 
3 10-TSR t .. t• 
320L DAW 13!5 · JSRP..·FFF 4 
'33eιCPXIt34~ BEQ •·.• -~. 1 ι 
~40Γ.ΡΧ4t33 · BED t"σι:ιd 
3"5P.ΙCPX!t32: Β~Ε cr~.ss · .JMP sp<~.r-e 
"::ι::e.r-rJ$~· RTS 
'37111. food I .DX"'-;"4 : tHX: STXI!.74 · L!:•A44:? · J'3R2..FFEE 
'31'\I'I~TXI\. ';"Β · LDA~ ?θ : CLC · ADC'44:~ · STA~ -:'8 · BCC .,.,ι:.r:ιo.r·r~ 
'19PI1 ~Cβ. ';"9 · • -noc-~ I"'I"'Y · STA!!.2A 
4ι::'ι"'l Γ"Α!Ι. ';"9 : STA&211 : l.DA4te'l : S:ΤΑΙΙ-?Γ. : STA:!-.2D ~ STA~ 1 "5 
41131 I'Yit$. 41'1 · ~1SRt9EDF : .JMP sr::•ιo o:: oa-
420. ,,, ~ ι ι r'Ξ:Ρ. o:::h 
430LDAQ,-;"0: RSI. Α · ΡΗΑ · ΤΑΥ: Lf)At•asor. .. Υ : STA~.,-;"0 
44CII .. Jf.Rr.:s. ι C\.t 1. ~t.e· · .TSRt: .. ,.b : 1..C•A44: 1 :'!~ : .JSR~oFFF 4: CPX#?.id· 4~PIJrC o:::h~r:k2:PLA·TF1Y:LDAbase.Y · PHA:LDAb3s~+1,Y'STF1&?A:STAb~we,Y:JSRch·PLA:STA 

t>•ο;;ι;~+1 . Υ 
460,Η1Ρ '1"\'!Ιο) 
4 71'1. r-ht!>CI< 2 .τSR •=~'"• : PL Α : PHR : TA'f 
480LDAb J s e+ ι ' Υ : STA& ';"0 : .JSRr:.' ' CΙΙ ' 3 ι:. ... : _T$Rt:-~.b . LDA4H 3~ 
-1 CΙI'I τ~pi\,FFF4 : CPX!t34 : BCC st op : Pl Α : ΤΑΥ · L.DAto.!l.s~+ 1 . Υ · ΡΗΑ · L DAt•ιo.-.;e . Υ : STAb ~ sι:;-+ 1 . Υ · ~ΤΑ~ . 

7'0 
"'i00 JSR ι:h : PL A · STAba.s'.!' , Υ : TI'IP Υοι!!' · ' 
~ 1 0. ~t ι:> Ρ JSR .-:h : PL Α · l . SRA : SΤΑβ< ?? · STAR:;•~ : JMP ba ι-lt 
"5211.\. 'βΡ.Ο ~"' '! 
~~111LDA4t3 ';" · cι_r. : ADC~?0: JSR~.-FFEE '540LDY~,-;"3: I"EY: l .DAW31 : .JSP.!I,:FFE'F.: . Ι. DA( ~.·89), Υ: JSRβ.FFEE: LDA< ~.Rl') , Υ: .JSR~,FFEE 



----------BBC------------------
55Θι.DΑ#'3€ TSRf!.,FFF.E 
-:::ι:::ιzιι.DΥ*- 7 3: ι.rιΑι:~,? ι : 'ΠΑ( ~,p,o:;o) .. Υ. ι Γ.'iΑ~.-:-2 · ·:=.:ΤΑ( ~.eΊ>.-.. Υ : τ t·N · <::τν~. 7?: 
"i:"!HYA · SFC C::BC·~- ":'4 : ΤΑΥ · ι r'Ait~l : TSR~,FFEE : I_[)A(. ~-89). Υ: .Tt:;R~.-FFFF 

"'F.!0L.!ΊA< ~.ι:ηι). Υ JSP.II.FFF F · U)Atl32 τc:ι;ο~ FFEE 
">90LDX@. ';'Β Ρ.Ει::ι n oo=-:-
6 00 LDA!t3 1 · .TSR~.FI- E:E · Ι DAttι<>: TSP.@.FFEE L DA#2 '5 
6 1 0JC::Rf!.FFEE · U:'<Y#I1\ · . l c• · I_DA~.601Ξ! , Υ · T:=;R~,FFEE 

~20INY ·CPY~36·BNE ln 
63121LDXf!.8';' · Ι ~1><: · 'Ξ•ΤΧ~ .• 8';' · CP>':#, 00 · F.H~E Ί"ιn!:ι:: : RTS 
640 • . ,,,.,~ι:- ι . σxtte : sτxr .. 7B 
6~121JMP ~n~l'e 
6ι:;~. t • h Ι rιΑ#~ 1 · .TSR~·FFEE LDA~? 1 T'3R~- ~='FEE : l.DAe ?~ · JSP.~ FFFE ΡΤ'3 

~70 .c~tΌ • l~te LD~ι?e 
I';RPIBFP ,1,.,...,_. · Ι'ιΕΧ : BEQ 1 nt:x : J:IEX · BEQ i nι::~::ι 
69'0 . decx ι.DΧ%(:" 1. : DE:><: : '3ΤΧ~-: 7" ι : JMP pr i·.,t. 
?00 . .-J~r-1.1 1.. DX~. i"2 : DE'X · '.:ΠΧ%: -;'2 · .JMP F·r· 1. ϊοt 
710,fncM LDXΙ7ι:INX : STX.7"1 ·JMP prtnt 
?21;1 . i '" C !.J LDΧΙι ?2 Ι ΝΧ S:TX%, 7'2 
730. p r 1n t:. · RTS 
?40. ch LC>X3.?6 · '3ΤΧ~ ?2 · 1-DXI\o?~ : ςτχe. 71 : RTS 
7~~.b 1'"";'? 
':"6Ιiη 

Π0ΝΕΧΤ 

':"80!1P'..:=CHR!I3+CHR!I1 +CHR!I0+C:HR$~+ι:::HRS3+CHRS1 +CHRS0+CHRS2 
790P%~P%+LEN(~P%) 

10REM L1st1n9 3 
2BREM (ι: ) 1986 LALOPOIJLOS IORHNIS 
30CLS 
4BPRHH"PLEASE WΑΠ" 
~θRESTORE 140 
ι:;eFoR p .. e το 14 
?0READ .,,φ 

θBFOR R•θ ΤΟ ~9 

90?(920Ι?.Ι+R+Ρ*6θ>•ΕΙΙΑΙ ("IJ.."+MID•<_,• , R*2+1.2)) 
100ΝΕΧΤ 
110ΝΕΧΤ 
120PRINT"O.K." 
1313REM sι:-r~ι!!ΥΙ ι 
t40DATA8t 80000081?.1~ ι~ ι ~~~~4591. eeιeeeeee ι ι !5 ι ~!'5!"ί~4~θ ι eeΡ.Ι2?ΡΙ82 ι t !51 1. !'5554~ 1 9 ι ι 1. ι 88813"' 

151145~~591~19411111111914544115115~55519~1028888 

1~0REM sι::re~n 2 
16r;>JDATA01PI0~BP10PI0010Pif;'J000002108822008010000000θ010000000~8120088220~100000P1000 

1000000002108822088010000000081 20088220θ1ΡΙΡΙΘΡΙΡΙΡ10ΡΙ 
17BREM .ι:r-r,.~n 3 
1 8ΘDΑΤΑ090θ0000805 1 5~~5~ ι ~4 ι ι ?.4??PI22B 1 1 44555956~ 1450Θ51042162ι?.10511114"Η 5~5551 1?.148 

t?-PIP185804!"i1515551~6t18180800051515151452922222288 

1. 9ΘRΕΜ sι::rΙΞ·'!''n 4 
200DATA01. 2121001?.1200~ 1 ~~~~~4~48908Θ0000211 ~53~4~'1·5 1 10g0??4? Ι 1 1 ~ 15!'11 4!"i 1 1 9<190880 J Α 1 

111455551111146020819~10444458108~04620,1555502~6 
2 1ΘRΕΜ srr e en 5 
220DΑΤΑθ9000θΑ00051115555541111014~~4~199~1<!~04~111555~~~81Q8θ8888~515~~55~W.50 

1P12020282':515555555511. 241210888051455545~~?1808R8888 



-------------88(------------------~ 
,??.ΘF'Ε.Μ ::rrrP.o;-n 6 
24ΑΙ1ΑΤΑΙ:'1"ΨΙΘ000000!i1 ~ι 5"i"i<1·"i!"i'\11 Ι At'IAR8881 ι ι 955544"191 11 .. •1.1'144!51 Ι 1941444'191 I 14~14•Η 1 

11 <1"1~"144,811!1fi\2ρι?l7f8?191.955'5d.4'5~1 91 "'ό<>;":;ιΗ"'i11.1. 18::?1?.!'>.8~ 
?"ΙΡΙRFΓ1 .. ,...r<! Ο'>Υ\ ;> 
?6C<'DATA~9111ΘPI011'1A01211t"5'55"1'5"'i4"i'?tt80C..8?:'=:A51")1'51'5c;"'"i118«P.'=<Pι1"1ι::\111c;t51'501!111<=!ι:\C!::I1RI'II'I1 

1 cο;ι::ι!"\1 1 1 r::ιr::ι ι ι eι~R':ψ:;~eιe ι 100 ι ο; ι ι l!lr::ι~ 1 -.~~~!j~~·':·21 2?2?2?Α"' 
2'70ΡΕΜ Ξιι::r.;.>,..τι 8 
?8ΑΙ1ΑΤΑΙ!J<Ι0θ0'~1313θθ'51 t 14"il~o5"i 11 1F.f4~132029t 1~•65545':ιι 1 q li?I~?C?r8A11 !i56"1'5·1"11 <>ιΡΙnιtι:::W.ιt"\':4"1 

9~5440280131604€5":.4"i514~2408?0A14Iil"i45"1co;~"'165?222A? 
"><ΙΡΙRΕ'Μ "!:ι""r<!!,..,, ι:ι 

'300rιATA111~ΘC110t11'!106t21'51"5"5541~4~114~14946"511<1514144"i"i1"1'3'54~~6"5:?1??""f:)??e'lt:'1'515'5'54"~"ίιC\51 
94"51 4144~!"il "ί!'554<:1"'if:PIF:1 RRRP.RFt4!"\"'i1 "ί!"ί"Ι4Ψ".?51 1 4!'\1414"1"> 

310REM s~r~en 10 
'3?1'\DΑΤΑΙ'ΝΠΡΙΡΙι;tΡΙΡΙ?ΡΙ"> 1 ~!"i!"i!"i!"i!"i"ό4? 1 FII'IRPιι:;A!"i?"> 11 "i!"i"'PΙcι;r-: 1 "'i<=l 1 "1<>;">9-;.a 42 1 "!8~~~~24~ ι 1 t "'o!"i~ .. ,!"i:?''. 

t Ι 1 ~~~-.4 9~ I. 9 12("1~1!.14~~1 ~ 1 ~'4~6~!'.'ό9Θ91!128441?1~ 1. !"i~~~~66~ 
33PIRFM '!'ι-r·•"''"'Y'I 11 
34~DΑΤΑ€!9ι:ΙΡΙΡΙΙ?.Ι00Θ0' 1 556!"i5o1 ~~91 0(HI?Iι!I61"1PII. 1. 556!'154 !'!\~ 1 !. e! 1. 4417ι:?Ρ.('Ι9 1 ~545'545~ 1 1 ?Θf.J!j~44~·:ι 

t"i5~~4444?.122220642515555454~8120PI826?Θ5155~5545d. 
~5~REM s~re~n 12 
'3.::Af)ATAPI""Θn0et~000511 '5"ioo;e;••4"0131. ('I:?PII?IPIΘ8e'I51955'55'54'59<100RPIA1'!4ι=; I 1 '5"'i'565"144! <ΙΑ9Γ1ΑΓ.ΡΙ44 1 

ι α; ι 6Μ5·14:?991 0ΡΙ44441 ι lc"i!"i4444992128646611115,0808 
3~PIREM ~creen 13 
~8ΡΙDΑΤΑθ90002008ΡΙ51454465~50146d444~Θ51644644ΘΙ?Ι5144446~α;5~1~2C?ι8Θ2?θ5144"145~F.4W. 

16402A246514454"i"ό4co;0942445~45514~~4022A2988~8'544~ 
'3<:ΙΘRΕΜ ~~r~~n 14 
40PIDATA098ι:I0~00SPI51155"'i455~1104~1Θ~821161~84~~5~1102420Γ,~118641~54~2141~P.n9~~~ 

11R~<1~14~1tA4~~Π.~4~B1412!"i~44~~1"όA4~~~4~R9~F.8588BA 

410ΡΕΜ $~reen 1~ 

4?0DATA89ι::t0000Θi?.0 t 3. 5'5"'i55~6'5911~00r:>tι::t44'5151!55'556'S118::'1:20:::0ι'ι@11 Ι "155556511. 911 Rι;,f.'-1<H 1 
, t51"' 1 ~::;ιι:;~ 111 ι ::ιc;ιι;, 1 441 t 11. ι 5~56~~9~~8~~?08021224?.~5"5~ ι;-. 

........ ...;:::;--- -
ι 



1~0END , 
160DEFPROCs~ 1 ect..( χ 1 . 1 . t.ορ, n ~ : FORP'" 1 τn ·n · READn~ 111~· ·Ρ Ι" 1 t-11 ΤΑ Β Ο: χ 1 . topH P'.t:2 ) )'1'\.;ι.Μι:ι'ΙΙ" 
"CHR•t 56 ~~ΕΧΤ : ~= 1 : Χ2'"'Χ 1 + \ +2 : χ I. •><:1-5 : Ι! Χ i t=FAL.SF.' : REPEAT · pι;ο Ι NTTAll< :>1 1 , i;. ι::φ+ ( •.ι'f.:> ., > '' 

"CHR!I 1 !56CHRφ135 ΡRΙΝΤΤΑΨ ><2, i:-op+( ~i'2) ' " "CHR•1 '56 IFI ΝΚΕΥ-!513 •.J=-•-.ι-1-( •..ι•1 )*'rι 
1 'i"'eι Ι F l ΝΚΕΥ-42 '.J"''.I+ 1 +< ~·rι )*n 
1θθΡR ΙΝΤΤΑΒ( χ1 , top+< \,IW2) '""' '>"CHR!II13?ΓΉR•1 '5-;'C:Hf'••ι ':'1'3 : PRIH ΓτΑΒ( χ2. '\:r,p+( •.ι:t2) )CHP.'III. 

56"<""" · ιι .=GΕΤ: TF-!1.•32 ext t . .,TRUE 
191'\ΙΙΝ r IL~x1 t.: ENDPROC , 
200DEFPROCt i t ι~< t 1 t 1 e$ ) · t i t . ι e!li•CHR$14 ). +C:HR$1. ?.'Hi:', 1 t:.l. elfi · pr:•s:=~ ( 3q-J_EN< t:. j t ι eS ) ) D Ι 

I 2 ) : Ρ Ρ. Ι ΝΤΤΑΒ' ΡΟ~ . 10 >t. it ι .. s : PR Ι NTTF1Bf ρο• . 1 ) t:. t t , e$ EtiDPPΓιr 
211'.\DATA"---Pl-••.ι !3.,-,~kι;·---". "--s .. ιε-ι::t.· Sr,o;;oι>od--". " --SO!!'l.'!ι::-t:. Ι .ο;-νοΡ.l.-- " .. "-Reιjo;?f'j ne f<,. 

JS-"." Ι ook H1-Sι::ores-". "Qι.\lt thι: PrograM" · 
22ΘDΑΤΑ 1'-DP-.ι.d Slοι,.ι-•• _. "---·-Sl rιω·----•• , "--Moder·.ιιt.'!!··--''. ''----F ;,.st- - - - - .. , ''-Ver·~ F.-

!'t-11 .. ••-τr,·ιρι:ιs=:-1b1.e-•• 
230DATA "--Ε~:·.ι-- ", "Pl.a.•.ιa.blo;r" "--Ηο!.t'·ι1--" 
240DATft "ι.e-f·t. " ) ~· R j, gh1:-'1 

• • • r IJ:Ι" " .. rJσ•.•.•-n .. 
?"'J3DEFPROC$0pfό'ed : PROCt: i t:. le< "S'i'l'il'ct c;ρ~ed" ) · PRINTTAB< 1 5, 3 )CHR$1.?.9CHRS15iCHR'I! 1 35" 

MENU "CHf;'S1 '36: PR Ι ΝΤΤΑΒ(. 0 . 21 ) "U:se the ι:-•.ι.r~ or Ι< ~Υ:!!' t .o:-. Μ'='""' UP ιι 11d ΙJΟ~ΙΝ ~ rod ι:'· Ι" 
~ ss ~PRCE t-ι:. S'i' l e•=t s:p~e·j, " : RESTORE221?1 : ΡRΟι::~"" l ι:Ξ'ι:-i· ( 14 , 1? , 3 , 6 ~· : RE"Ξ:TORF22Θ 

260FOPP• 1 ΤΟ •,ι: REAI)n<'.rτι\i\'!11 ΝΕΧΤ : sι:>ee-d!II"'F~~r.v t ( n "-lne'S ) ?f!.,'i"'C=EVAI ( 111 DΙΙΙ< "60~ι:\3Θ?Ι'Ι 1 1'101 " 
. ( (ι.ι- 1>*2)+1 . 2)) y=1 :ENDPROC: 

2'i"'eiDEFFNι::ιιt.< ι::ι..ι.t!ΙΙ): P=L.EN( cυt.S): REPEAT cv.I:S=RTGHT$( ι::ι.ι. t:!ΙΙ, Ρ): Ρ•Ρ-1 ·ιΙtΙΤΙL LEFTSf ι::ιιt 
.. 1 )<'>"-" ·P,LEN<c•.ι.t!II) : REPEAT : ι::υi.:'ti=LEFTSrι::υt .•. P)·P=P-1 :IΙNfJI_ R!GHHΙ(o::ιιt. !ll, 1 Χ >"-" 
r.ιι::ι..ιt. !f! 

:281'\DEFPROC\evEtl PROf"tι t le< "Sel~~rι::t Lι:ov~ ι" ) · PRit-ITTAB( 1 !'I, 3 'CHR!Ii129CHRS157CHR!fi 13':." 
11ENU "(HR'II156 : PR Ι ΝΤΤΑ13< 0 .. 22 ) "U:!:" t ,he ι::ι.ι.r:!!'ι:::οr I< e•,ι"" to MO::Me ΙΙΡ ~ nι"f DO~~~~ a nd pre 
~-- SPArE to !!~ \ e~-:t l eν,..Ί • " · RESTORE230 PRΓif.'::;e- 1 .,,-t( 1 ι5 θ. :-:1. :'3): RΕSΤι:ΊRΕ23θ 

290FORP"'1.TO •,ι: P.EADna.rneS · ~IEXT: 1 t! ve: 1!11=-FN•:-•.,t.( n<ι.rn~" >; ?&82=2"56-( 4-ι,ι )*~θ· ο,.ι=1 FΝΓΨRUΙ. : 
300DEFPR0Cit e~s ι:: χ 1 t=FRL SE : REPEAT · PPOI:''t i " l e:f "R''!'de-f' 1 τιe> 1<" ·~s" ) : 'JI)ΙJ28 _. 0 . ?3 , 39 , 4 : RE 

!=ΠOfi'E240 : FORP=0TO 3 · READYΊ-t'.rrιE?!tt 
310PRINT"PRESS ΚΕΥ FOR "n~MeS" · " ; · REPEAT · fi=GET : ?(I\o'i"'E+P)"'''~'!·EC.:Ι .. IJ'ΠTL Α)"31 AND 

A<1?3:PRINTCHR!IIA:R=- 1 
320RsR+1 IFR=P ΤΗΕΝ ~50 
'330JF'P?&'i"'E)=(R'~-8o?E) ΤΗΙ::Ν PRINT"Si 1 l•.ι -~ lr-ι;;>.;ι.d•,ι ι.ι.sιιd Ι" :r;ιπο 31fί'\ 

340GOTO 320 
350*FX1!'.5,1 
36θΡRΙΝΤ · ΝΕΧΤ 'PROι:t. il'ιe( 100) CL S 'PROC:shσωke:ιιs: PRINT"'ARE Yf:'ΙU <:;ΙΙRΕ 7 r Υ Ι:?. ,ο- ot'· t~o .) 

"· REPEAT A,.GET · ι::=Α AND 95: UNTIL. ι::=89 OR ..-•7'8: VCOU2ε: · CLS: JFι::=89 e:χ i t = TRUF 
370Ut~T Ι Los>x i t : FNDPROC 
38ΘDEF'PROCt 1 r~e( t:. i l'ιos> ) t=T Ι 11Ε : REPEAT ΙJ~Π Ι L Τ t ΜΕ -t .. ,t. !. r~'!l' : ENDPROΓ.; 
~.:J90DEFPROC'!!'hoωk l!!'',.ι1S : PR Ι NTSPC( 13 ) "η·,~ Ι< >!<.J!' J.re " ' ' · RESTόRE240 : FΠRP=EHO ~ PEAr•·rι, 

nιP.!II k '"'?( &F 1212Β+< Ρ7~,-;'Ε )-1 :?8): Ι Fl< >9~ Ιι: =k AND 95 
400PRJNTSPα 16 >CHfol.!lik" · "nJ.rrιeS' : ΝΕΧΤ ENDPROC 
411'\DFFPRΠΓ.:ί ni t · ?~-:'Ε=22'5 : ?&.?'F=1 94' 7~80=200: ?Ρ..:81 "'2:32: ?~.220=1;ι : ?8:221 =9 · D!M b.!I.:SI!'X 2 

'55 : Γι Ι Μ b-3. :51!'~ 25'5 : Ι P.·A9.,b.a.$~X · ! ~θB=ba ~e~,ι , D Ι Μ ρ 118if Cl ) .,,...( 9 ' : FORP=0TO '3 · ρ l!ltr Ρ >=" Τ LA" · 
~c( Ρ )=1 ΘΘΑ · NI::XT ' ?~'j"'r'=30 : :;;;p'!!'!!t1$="M<:or1Ι?r..;ι.t.ι;;-" · ?ρ,Α2=t5ε.: teve lS="P t.;ιο..ιοl1.tι 1~" *FX4 , 1 





JI1ARI 

30 PR!NT " 81A1JsrrcAL PROS8! 8!NG STARTriNG SCREEN 40 F'RINT 11 

50 F'RIN"Γ " 
6l! F'RI NT " 

70 F'RINT " 1 •• ••• •• ΤΟ GIVE ΤΗΕ DATAS 
80 F'RINT 

11 

2 • •• •••• ΤΟ SEE ΤΗΕ DATAS 
91) PRINT 

11 

.3 ••••••• ΤΟ GRAPH ΤΗΕ DATAS 
100 PR Ι ΝΤ " 4. , .•.• • ΤΟ ΕΧ Ιτ ΤΗΕ Ι~'ROGRAM 110 PRINT 11 

120 ΡRΙΝ"Γ 11 

130 F'RINT " 
JAO ι:-~rn Ντ " 
15(1 ι::·R Ι ΝΤ " 

160 ΙΝΡLΠ " "; ?'ιι. 
1 ΊΟ Ι F' Α$::::" 1 " "Ι" ΗΕΝ GOTO 2:0:~0 
180 If: Α$==" 2" THE:. I\1 GCJTO 4ι)!) 
1 9!) Ι F Α$= 11 :3 '' ΤΗΕΝ c:;o ΓQ '700 
.:t~OO Ι F Α$=" 4 11 ΤΗΕΝ END 

21 Ο PR Ι ΝΤ "FROM THESE NUMBERS PLEASE • • , " : GOTO 1 () ~20 CLEARW 2:GOTO 230 

2::::ο 

240 
2~.::;ο 

260 
2'70 
280 
290 
300 
310 
320 
330 
:3 1~() 

:3 4::.'ί 

350 
360 

Ι I\IF'UT " " ; Α 
JI\IF'UT " "μΒ 
:ι: NF:'U'r " " ; c: 
Ι NF:υr 11 

" ; J:) 

INF:υr 11 " ϊ ε 
INF'UT οι οι; F' 
INPUT 11 

" ; c; 
INPUT " ";Η 
INPU1 " " : Ι 
INPUT " ";J 
INF·UT 11 ";~:. 
INPUT " οι;ι. 

PRINT οι 

ΙΝΡl.Π 
1 Ν ι=· υ τ 

450 
460 
470 
480 
49() 

ι:::. F~ Ι 1\1'1" "Α::::" ; Α 
pf~INT "Β== 11 ;Β 

PRINT 11 C=":C 
PRINT "0= 11 ;Ο 
PRINT 11 Ε=οι;Ε 

PRINT "F=";F 
PRINT "G=oι ; G 

F'RINT "Η=" ί Η 
F:·RINT "Ι·"'"'Ι 
F:·RIN"Γ "J::= 11 



b\') 
t-/2.0 
ι::.-:-sο· 

/:.1 Cv (,) 
ι:,•f}) 
C~f:,(.) 

/1 I I 
720 
730 
740 
750 
760 
π ο 

Π10 

790 
8()0 
81.0 
8~::~0 
8:.$() 
840 
θ~ιΟ 

860 
87() 
880 
890 
900 
91() 

92('J 

A1ARI 

FOR 0'"'0 τ υ () STH'' 
.... ..:. 

C.: Ι Rι:LE 50, ο. 1ι..J 

ΝΕΧΤ ο 
FOR Ρ""Ο το Β S1EP 

~ .• .. 
C Ι RCI_E. ισο.Ρ, 10 

NFXT f:> 

F ιJR Q:o=-0 ro c STEF' 2 

CiRCLE.: ι~ο.a, 10 

ΝΕΧΤ a 
FOR R·" I) το D ~.η ι::ι:· -· . .:: 

c ι Rc::ιE :·~00, R, 1(1 

l\liΞXT Η 

r::-clf~ Β"''ο H.J Ε ~nεF· 2 

ι: r f(r:.; ι _ι:.:: :2~j()' θ 11 10 

ι:: ι ι {r:.:ι .. ε :,μ)t')' 1". 10 

'''f.:~χ τ τ 

ι: C\r{ υ~" σ τα ι;:, 5"f'EF' 
I") 
..:.. 

ι::J.Η(.::ιε :3:~ίΟ, \J, 10 

ι\ΙΕ. χ τ υ 

f~CIR v:=•t:.> το Η f3TEf .. · ~;;:~ 

c:: 1 RC.~l...E 4\)(),V~ ΊΟ 

ΝΙ::. ΧΤ v 
Ι NΙ"•LJl' " "; Glt• 

l.f ί:ι$::::"Α" ΤΗΕΝ 



ATARI 
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ΑΘΗΝΑ 

• ΛΟVΛΝCΙ;.D ι icCHNOLOGY SY~TFMS, Π>,uuoύu· 
xn1.· ι--ι. J::t48652 (ATS, ~..,, Μ.~ηηeι.ιηαιι ΓdiΝΙ • AMSTRΛD 
ΗΕΙ Ι Α.'\, ΣιιQΛιίιuιι 9, 1ω3357. 3640243 ΙΛΙΥΥ..t~ad, S11· 
ιLvι)) • Λ·μ Computt:,.., Λt.Μλιpσ. :>ι. o4-1~,t142o13'' 
tMPF Ι ~IPfO- 11, Mon•IO'I'ι. 1,),.ιr~,ο. Pr>ttten. Γι•σm) • ΑΖΑΡ· 
ΛtΙ1, Α~cδημ•ας 96 CΙΚ, \M71\:\b ιt3Bc:. Αι.uιιι. 5ord) • OΛ
TA,JlΙST ~.Α., MHIIIJytltιiiJ 308 & Αρ~tιδltΙ\) 2. 65289:1Κ ιε· 
ΚΗΙΙΙΙιιιίι. Ct.>nΙ ι·onto) • DRΛGON c..;OMPUTEJC: HfL. 
t.AS L το, ttouρvoρo :i:l, ~228S22 tDr:~~~ • ECS ΑΕ. 
Ι::.ι>μι &. Ψ.,.ι.Ιι(iωοος 4, 1.?1\411\ f5nrlaιr. IBM PC Cpson, Το· 

• ..,Ι • FΛFA COMPUΠ:R S VSTEMS EllE. Ooλ>C<"""' 
5Ml 1/ι60110 ~(Con~Ι fochnoloo;"" Spκ<r ... ~ 
~~ • ELEcτROHt.LLAS, Μαρ. 2tf1•; f\.1, Π~'ιιιαιίιι,. 
4SιΙU!I/ (SuP'!t\>raon. S<•lkn'h.') • Εο\ΚΛΤ Λ[, Σiιλωνσ( 26. 
:Ιο<Ι01ΙQ (Ao•n) • ιNFOOUCST, Σuvvιx>io 7, 9225~'16, 
9225U8~o . 9236316 !Εκ•.SΤΛ11) • KQΛIOfiOYΛO:t ELEC
TRONICS ειιΙ;., Λ. Αλιξοv6ρας :.6, 82~~100 (τ. ood~ R•diu 
~kl• \tEMOX ABfFH, &ί\ιοιοοιιίJ..ιωιι. J~.fi}32()4&-
6.MI7"\1 rfll78.'i8fCuιιμι...Jore) •RAINBOW,tλ υ.n..ιε-
).tΛ; 1&4. <γJ9.ι002(Αρρ.cο) • SELCOI\,JnnoκρuιcιιιςJ5. r?.ι.:Qό. 
δn, ?910950 lmotΙ Ιοrι H.ιntM4!)() • Χ. θFnΛ()ΣΗΣ Ο.Ε •• 
tλ 1\ιvοζ<λοο ι6α. 95q!,•Ι?(ADMATEI• UΝΙΟΛ Τ Λ ΛΕΒΕ, 
Αf\tpιιφ & Mι'J~JVΙ )I... !j22G292 (πpο'tόv<ς<ι SΛNY(J) • UNΙ
ΊτCII, 11 [uyypou 314, 9588915 16 ι'/ ΙΗ (NF.C). 

Λ-77. I.Jtλισti"'" 13, 61>1')991, • ΛΒ(.; !:iHOP, Λ ΣuyνρΟΟ 
t37, ?320590, 922371~ • ACOC, Ηροwλιl.,ι1 1'. Χιιλι.'ι"ΟΟι. 
6\!440>Η • ΑθΗΝΑIΚΗ COMPI.FfERLΛNO, Mισoveiωv 
120, Λγ nι1rιηηκι-οι'ι, 6.12%99. 6521379 • λλΕΚ11.JΡΙΔΗf 
KDN/NOI. lσκω8i6nu 6 8 Λ I Ιοτήοτα, :/11:/119>3 • ΑΜ· 
STRΛD CLιJB, Hrrιoo'>b, Mouorio,823644A • A~c:ι.CJ. Αθιι 
να. &Ποnσy10ννη E>""'""'·;o;.'i4&106oΛSPCCO.Σroo.~ 
ρο~ •. 'V1'15."'. 5225667 • ΛτΙΙΕΝS COMPUYER <;ΙcΝ
ΤRt. Σv>.ω...;25&Μηόοοοη,360!Ιιιι7 •ΙΙι ι COMPUYER 
S HOP, Χαψοvτό :J-1, Χαλσv6ρι, 68214211 • R. ΜΠΟΥΡΑ· 
Ν I ΑΝ ΤΗ Ι:, Α γ. Πί1vΜv '1() ΚολλιθtιJ , 9!:.6923 1 • ΟΟRΛ 
COMPιΠERSVSTtMS,I\v Ιωάvνοu82,Λv Ιlοι>Ο<fκεuη, 

6J'J736(. 6398'JII4 • CΛΤ COMP\JTUIS, ιnnοοφό"κτς57 
643044 • COMP 2'1, )(ρuorιomoo '17. Α\ lι.m.Α. .. ιι:. ~tι:ι 

"""" οσyμ~. 902296:\ • COMPI.FfER CCNf[R. I'P>oo>it 
pt· 7~ Ν ΣΙ.Uιwη, '1337~ 10 • COMPυrER CLUB, ~μμ. 
Μ"'"""' & Κυολ<nη 15,3637442 • WMVUTER C ORNER 
Βασ Γιωρyiοu & Αλκ•Ι Sιυ&Qu 131, "122012 • C.nMPUTER 
ι ιΛ ΣΕΝΑ, θησέω<; ιan, Q\'l?hZ'\.4 • COMPU1ER ΜΑ· 
GΙC.Κιι)Fπη 11&ΕιJμ ~1rιι:\ό(η.~l&S71 •COMPUI ~ 

MΛRK['f, ΣολωμοU 26 3611~ • CQMPuτER MAJI. 
ΚΕτ, ε,._,.;ρο 21. ~ ο COMPυrER PARJ(, κ.,. 
nρ•wι,; AywvιoτWu ι! .1], ~?ΜΟ. ΑρytJJΛJύιιtιλι~ • COM
PvτFR FΠΕ. Πnιfιι'ΙιΚΜt25 & Τοο~όλωφ, 36:tι361 • <.::U

S MOS COMPUTERS, Δaflio<η•l9, ΚαλλοUtα•DΑΤΑ 
ΜΛΝΛGΙ:.ΜΕΝ Ι, 1.-t(•uρvtψO 21 Αθι\\ι<1, 30352'00 . Βοο 
KwvotOΙΠivoυ99& Αφιν,ιιι'Ι)η? Πn('ll1•ilr,. 4')17786_ 4.535002 • 
DΡι COMPUYER S IIO P, Γι"""<οο44.Λr..;...,, S2409θ6 • 
ΔVΝΛΜΚΟΕ.Π.Ε., Τοοnοα 1,883ιΙ98•fU ι UKI'-CO.'It
PUlυt!:i λΝΟ THιNGS, Λ Μοβiλη 17,201:1033 • GRιf. 
FIN COMPuτ;ERS & Ft..F.C'τR()NJCS, Μιιuιυvιι 2. 
ΙΜό2Η5• ETELECTRONICSO.E .. Παmαοwν 53.5230198 

• Ι-ιΟΜΕ COMPUTFHS, ΠnνmωrηιJωιι41, Σ:ΤΟΑ ΝΙΚΟ· 
M)YI\H. 3222773 32Ζ;;eιι • INfOPLι\N COMPUYER 
STORE.Στoδόov10,32337ΙΙ •ΙfΠER (.;UMVUTERCEN. 

TER ΕΠΕ. ~<Ι1αρt'Ι 8 Ι~-.; . 1~ ?λJ:l94'J/ • ΛΑΜΠΡΟ
ΠΟΥΛ01 ΑΦΟι AEBt., Αrό).οο & Λι•.ιι:ι"-'(ι'Jnιι ΑRΓ:ιχι • 
•Λ Y1:Eib COMPUTER. ΙΟΝΙΑ CENTCR, llo<>,V,,;., 
·!<fl, α.;"'"*''· 2776751 • ΜΛCΝΕΤ COMPUYERι;, Κ οι 
ψ14JΙΙΙι., 23'l, 1•15 Ει2, ψ;WA)!>\JΙ:i, bUHI~l • l'tAYkΙX, Α γ. nc.φιι. 

'"'' '-'tlι; 5~. Χο).ti\δρι, (~1ΙΗ7fι • ΜΙ\ C.ΩMPt J1Έit, Γι)ι--1\ι . 
«iov Ι~. Nomu 4921600 • MtGAPOLIS COMPUTER 

&ΗΟΡ. Ruσ. Γιωι ~Ιc• ί\ ΛI ~ )ιnο;ιι·ι""' fί t.«-t.:ι • ΜΕ
GΑΡΟι ιs COMPUTCRS, '\." ""• ι...ι, 168 ι 1"1>"' 
• ," '116?tt.J • ME~tOXCRΛJΙ 1::-ΙΙ.t:. ., ~ι.,Η .. .ιJιιιοηο(V.ι•:ι& 
Θt ιιhηι ιο. ϊ2:i~9~Η • ΜΙCΚΟ, ·οι)ιιΙΗΗ ~). ~18.')587 • 
MICRO CORNER ~ Μt)(ΙΙλιιi(ΙΙιιοU.\οu206, 7ΊιΚι?<J5 • ΜΙC
RΟ-ΚΙΝΗΣΗ,Ιψι<~.μίιι• ιι' 2:J. Ilu"";.)(j-ι ι , '0 Ι6ιι6) • ι'!ΙCΚΟ 
STCP. I Ar•unιικ"'l 56, Κω λιΙΙω, Y56~b:εl • ΜΙCΚΟ ΜΑ R. 
ΚΕ1 , Χ<ιJ .-.ι~ιbι.).η ~:.. !)2.tn780 523.1n?.:' • MICRO ΕΡ· 
Ι λΠΗΡιΟ, ~37'ΙΙΚ • MιCROBRAIN. Σο • .,~ -45. 
JnlΊ7ί\l • \1ICROBvτrs. Σισq:n.οόpι .b. J6234'11 • M.ΙC
ROLAND. Αf.κ,Βι<ιδοu 87, lfι ιporι.c,, •1-IIM.tb • MΙCRO. 
rOLIS, ~ισ\;()"'όραV, $b..iJJ!t7 • MΊCROPnι 1~, ΠcιιιuGιu 
JI(Ι \Itt! Jl), Κrιφιο1ό, 801.'\fιΑ .. Η . MICROTEC r· Σιnrι:u1pi()U 

!10,/\llo\"rr :fl4 33, ΒR:166Ι Ι • MICROTEC, ΚΗΦι:ι;ιΑ~. Κ•Ι 
ψιι ι'"- 2'28. l4S 62, OOJ4t6K • MICRQ «ι MANIA, Πmηοiωu 
20), 8612229 • ~tlt.:NOMAR, .[\ι(rή Μν ._,),η 1.1 Πfw:Jt:ιιυι. 

IJ:."-U>, 4!.251~ ο MιCRO !ITORE. FJ Ο.νοζr>.ο,. 24. Ν 
1:μι~''''1. <n'ilt6ϊ2 • ΜΙΝΙΟ~. ΟιιχrJ~iιwιιu 17 & rknηoίωv. 
52:18901 • ΜΕ.ΛΜΑΙ< ε. η. Ε •• ΣΙ«>Ι)ψό & Λιιlο(C:ιiι,,οv 19, Κο 
λιιιvι'ικι. 3600675, 3ό3ΥΗ!:ι • MULTI COMPl,TFR~, lnιιο 
ιφυ1nικ ~2·~4, 3607770 • MR. r.()MPUTER. ΣιιtΠ:ΙΓιnοίιλοv 
13& foiι)ljι t>. ιy,5 1 R826B62 • OL VMPIC Dr\TΛ., Λ. ~uy~·pnU 
& ε.,,..J,,,9:;os586. 9567 "B:! •ORANGt.COMPUτERS.I 
όροοοnούλοο 1.112&'1 'IUZJJJ'I • PAN.SY .. TFM!I,Λ Σc1 
γοου 3ι<Ι JΙ6, 958'J026 • ΠATFPAKHt ΜVΡΩΝ, Π. ~Ιιί.ο 
9, Α γ Ι Ρη.'fης. 41ii259L, 48109--ΙG •nΛAJΣIO, Σruuρvόρcι 2JI, 
ΠηΛι.ιιt.κι.ιt:iη, 364400ι..ιΙ• PCC COMPU Ι t.K SlfOP, ΡΟΟ· 
nBC">. ι !t, Πcριοrtρι, Sibιlfi:Stι • PLOT 1, A'<t Ι6ηΙ tlrιr 8.ι ΑΗJΙ· 
(Jf(ΙΙ<~οι;~. :S631δ4) • PLOT -t-1, Σ:n>.ιΗtιιιίι & Σ:υι).1ά"η 16, 
3640~1 • PLOT Ζ, Kuu"''-' ιοιWrrι 94, Πt rΚJ1ιίς, ~119818 8 

P LOT 4, όιοοy\οu 19 88ι9044 • PLU!> C.OMPUτER 
S II OP, ,.ρ"'>.iο<'< 18, \\opo>W•, 806051) • Ρι Ι,!\ CΟΜ
ΡUιΙ:.Ηι., Σ•Ο<>ΡV<>ρ<t 21, Jό(IIO!I-1' • RED/\RC [Π[. D.oo 
ωu α ι, Ni<• Κηφιn·n, IUY7c.-340 • PROTIME, f\ ΣuyyρOO 253, 
Qιl?.ιi!ι\3 . SPΛC[ COMΙ'UTEREΠE, u.ri((JΙ) Itl, ΓιιΧόtΌΙ, 

29158.36 • TECHNOLΛNU, Μ)(ιβ•{!{Κ'~\.1 113. Πr,rn· r·r:,, 

~IJΙJn • ιΕCΝΙCΑ COMPUΓFR~, F •. BιvoζOwv & Α 
)!1'ton1ι.•" 1.17SI\414 •1 HECOMPUYC.R StiOP, Σ10ιUΡ\οό 
,..,.; ~3594 • τii[COMPUlΈR cιι;ΒΙ>ΗΟΡ,Ι•<>ο>. 

H'Vf' I?, 363i.;42 • Ύ'Ηt.. ~tiCHO FORUM . Π Ρf\Η..η 62 
Ni••<••<•. •1Υ~:ιι4 • ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ, 1Ciη. Μι,1 ιιiυu 11 & Ν 
Π<φi1'Οt\ 66 Ν Ψιιχιιιι ι), (ι724898 • ULTIMΛTE CO~t· 
PU TER SJΙOP. Σtuκr;ιόn>v~ 71).81. 5227619, ~;η ι υ~ • ιJΝΙ. 
ORMN. ,VJnouoyou 2. ι IΦΙΟ\ι Αρε:ως, Μ651%. (ι4ιl.ι')()9 1 • 
νΙΙU;\UΓIΣτtα, Λ I M(lnfr. 31Α n.ιψc:1(ιu, θ94'ii67. 

• ΛΑΝI<ΑΛ Α. Ε., Ειιρ•ιιlfιοιΙ7 ~11';ΜΑ, :1251454 CΜιλσ\ιο 
HιΙvlt!t;. όιm<ftft: ΩpιΙ!ό) • Λ%101 [.Ε. , Σ'f, ΠΛΝΛΠΙJa 
1'0'V &. ΣΙΛ. ΠcιnoOOflγnιi(')V..nι.: 40,64241\00 tΜrιχuνο\·ροοι 
~'tUP'1iΙ • ΦΟ. BOVNA11.A& ν10Ι ..\.Ε. , Λ rιιγν(V'Ι62.16 
%14241 ob......,rς ~l>•olr) • COJ\Il'RIΊL ΟΑΤΛ INC- Λ 
Ι•vνι""' ι<Ι<.9SΙnιΙιι • CPSE.J'L[_,ι\ Σ•»οοόJ?, 11743, 
4?.1ΙΙ.iό. 9'231763 IMι~rcι•"ie< rBS. ~"'11η~mα Αρχειιοf)f 
tιlΗΙ')ι:, Δ•ς,"έτε<;, Μαγν 1'UΙ\' ες, Κοθοόι(ΗΙΙ(.(.ιJ • ΔΑΜΚΑΙ\1. 
ΔΙΙ~ Α. Ι:.., Καρcιγι-<ι.~ργι) Σtp~1αι; 7, :i?4Jο\1<)\ΙΡtι!ιιιυiύ 6ιο~t· 
1r.ς & ntf)Ι QE'f!ΙJΙnκιi ) • DATΛFORMS. (ιιGιΗό μηχα-..·ο
yρ.-ιC:ιι•ύ.χαμ"fi).Αv. Ι . l\ίv1"1 JΟ4. Ρέvrης, Ι lrιρωuc,'1812b03 
• DATAMEDIΛ, ~.npa"Hmψou & ctιι..ι.ιο cιc. liA1q~ιs 

ΑΝΜΩΣΙΜΑ (o..blo, χ .• .,.) . ΟΑ~ Α ~IEMORY ,1\_Ε_, 
Λwrή θtμιο~nκλ.εοuς 4, Ι~JοΠοοαaό,. ~~κ~ • DELTA 
δOUND, β' Αδι~1nΛrι n>.ynι ό, ΔίJΦΨΙ. 12737. 975540?, 
q?n~M7 (Κιιθuμιuιικύ &ι11\f Ι \ί.ιν) •Δρ. Δ.Λ, ΔΕΛΗ1. Α. Ε., 
IΊιιλ, Mnrvιζί}.ov S, 3~1 186 !Δi(Ιι<Οι, hι ι:tκι ι ι ..; BASF) • E
ι.EC1'RON, l.κquψc;l tι Ii~:c-ι 2L. ΚολωWκι, 1Λ'\~Η~ ~Δ!ι)κi• 
1Η Cαnl••ch) • ΖΩΡ7()Ζ: & ΣΊΑ Ο.Ε .. Λ'ι.{Ιiμοu Γοζη 9, 
311•CW.ιΤιa\.iιt..ΕΛιιιι • )11() • θ.Χ. ΠΛVΡΙΝΛΔΗ1., 1::. 

)μιιu 2' & !n."Unης, 1\Jι-.λr~ηnοι, 'Γίι1b-.Ν CO.OM. INFOR• • 
IΓΜ COMPUJ t.ΗVΑ'ΥΑCΟΚΡ .. Μιnι., ιlιι!\11 77184'93 5 
ιΑΙΦ<t ιι·~. Μελa\1(\ΙΟ Ι\ΙIΙι-, Ί((11Η i μtl,'(\l\lιl'f l tι.,ψΙjςης) • Ι

ΝΤf'Κ..410Fτ. Νtκ.ι..ι ιι ι.ιλι ωι, 30. I 1254 Πλ Κι ιλι6ωuu,862•1&ΤJ 
• ιsοτιr.ιrεχ, Hnri()tΙU 18 20. ι<ι:~ιιοι ι (fι ·Ο'<()Ι, 6ιοκί1tς 
l1όonlιmrwκl • KOOAI( HELLAS, Ilo:pόfιfι ftl AιJtΙf10l>tJiou. 

f>tt!'/Ιιο&ΙΔ..rιιetτις.Πιιw;ιιιι nkι'ι.-3Μ lt[UλS LΤΟ, Π.Ί 
ιιι~• K')C1•nn6 Ι;(),.S?2(t2tl Ι Δ .σκι-ι κ JΜΙ • ~t.ΚΑΝΟΤΕ
ΚΝΙΚΑ. Δι)L.JΙ"Ιtι:ιακυιι. ~ιλfl'.: 78 tr.!3671N, 'l.rEitHl (ό~h.-• 
OISKY, Κιιf-αρ,σιικό bι~t '"'·~·Δ. Γερμr·- ιrιι • ΜΚΤ. :ν!tι1• • 
γιιwοJ J')ΙΙ , 0710482 ι("ιι•ηη Ι.;nl) , MCT, Εlι·ι~ ι.ι 1() . PLOT ι , 
Θψιtι ιrι~).fηηι; 2:i·25. :J62Η.ι45 • Π1'0~1ΙΙ~ι:.ν:ι ι:..n.ε., 
ι'\ι)Ι, ΙΙΙΙΙUΙΗΙτl()\)~,mJ 64, ?.:i2QIQ9, 92:399-1-r/ (~tf'tt) μΙ\XUVόγpr:urιl } 
ιΙΙ"f\, ιιtλονο"fοινiις IJI.L14;..AN. δiΟΙ(Πfι,; Fl Lιl ι • TECHNI
ι:υr-tER1 ΠΜ Π Γrρ~ιιι\.f• ϊ. fTh. K).ul}l)ιιtιl\,'0(.. J223883 
(δι'-'Wit((, Αι'όνmίt, ιuλιJννΙιιι-.ιίι<Ceι.-ι:. ~I) n. )poO«:too l..vJt 
.....,, ι) . TPIAI mΕ.Λ !.unι>OC ι9. '122'..!44~ ΙόΙΟΜίtt-ςΟ.U.11 

f1•, 'ν'er~ul ιm tαιvitς, μι>.tιvοr(ιιΙ.•ίες, δ οκηι) • 'ΓVΠOMII· 
ΧΛΝUΙ VΑΦΙΚΗ Α.Ε., Λ FVιrnι: Κιιrt\Ιιιιiυv 19400. Κι1 
j)ωni, 662211'1 (ΜηχιιΙJιιγιιuψι"(ι iντunrι> • VIKELΙS E
NTERPΙSES. Σ~.ονΗ.κΙ) J14·315. 956612:6 ΙΔ"'κοι, fί.ισκ.t1t-< 
XIDt.X. f1V1UΙ.'fli-λuιιt·ι ·ι f1f~~:-κικώ\ ~-

• G[OJCO LTD. Μtιιt(Ιuγι<'ιονvι)Ώ, <;Ι:Ι2Ίι176, 90l'"ι775 ιfιι ι. · 
Curι ~κls~· i • Μ. ΜΥΛΩΝΑ.ΚΗΣ, Η(!lικλlυιιι, 58. Kcι/oi),,Oiα, 
ΥΟ<>ΙJ.Οβ ιz&,oe, l\'"" ς()ΝΥΙ • πΥΛΛΡΙΝΟΣ ΛΝΔΡΕλ~. 
AkniYιtιiιat. 96_ 360931) {ι~ ι Slc):-, Okllii\Ι.tt 

• ADD INFORMAτiON SVSTEMS Ε.ιΙ. b., ΓΙ. Κr,φοι>οα< 
191 Μι1rιούσι, 80619?3, 8U6.;J71J • ALBAKSOFr, Κιιvj ι~ι·~ 
λοο•ς :10. Ν ~μU(>Uη, ~J:lJ546 • AMSTRAD CLUD. I ln<i""'> 
&. Moonrio, Αθή~ Α1'\Μ44 (Sυfι'.A.dH.' Λr ι•Ιrodl • ΛSCII, 
Artηι.Qr και ΠιιιtuΥιό\Ινι1. Drt:ιe:M"'D.»484Qf) • tι.Α~ΙCλ, όη 
••ouOi•oox: 3ι Κολ)..ι;;,., 'ISΠJYl • 8 USISOFY Ε. Π.F., .~ 
Σvννρα>! 312, 17b-IJ Kwλoθi<J. 95ΙΜΙΛ • CΟΜΡιιτΕR 
ΜΑRΚΕτ, !αλ<ψnο\ ?h, Afliινu, 3611~().', • COSMQN 
SOFT\VARE, Ν~uι ;ι'.ιΛι~ ι. Ν. Φιλ<ιδt)..φι ιι, ~!:ι ΙΟ/Ι:i~ • 
GR[EK SOfnVΛIIE, I \pι~·κηnιΜ)Ο'ι)\,;' 28, ΑΑι\\Ιιt 
6443759, 431802'1 • MIC RO ΙΔΕΕ%, Σ11λ ι ψrιι'ι 16,36434% • 
MLιLτl LOG Ο.Ε .• lwM.innϊ5 Ν.Σι.ιί.ιtvιι 11350672 • PIM 
SΟΠ'\\ΆRΕ ΕΠΕ_ Z...h"'"" Ποn.Κ 48, :ι«J6437 .Jhf.:.&71 
(MdLNurιa:: hou)ot:, CRI.. Du~τk, Umι.og.,, ΑΙ~ι.ι, Η~ 
13ut~d-t'e, Rιro, Uurc , tkιt,bl" hQuSii!, Rtι.,ι rιm') • ΠPOMII· 
θt:.ΑΙ1 tπια1"ηιιονικ~ ιcnι η-χvικύ λΙΙyι"'ό, Γ ρ. Κοpα· 
wώοτnς, tπ. Kuιιuf\uul~nc; Ο.Ε., 'f.λλιιvο..; ~φοηω•ηι• 
93ό, 2(ί.Η Ι Πάορu, (061]132523 • ι;ιNGULλR, Λ Λλr~Ιnι 
δ""' 1~.11521, 64Y>IIb • TECHNOSOPT, Τζ.υu ζ34 & 
l.1οι:Ρ"'••~· Αθήuο, W4AM tSιHt~t~ ι\ιι ι ι ,xf, • ΤΕΧΝΙ
ΚΟ Π'AC>EIO Χ.Δ, ΓΚΛΑΒΟΠΟΥι\01, IlM> '""''.'"' 
12. e,..,.,.,λο"'κrι. 531436 • TEXNQXVONOl, ΠόοοιωςΜ 
68. Π('ιτ(ΙQ, 27402.> t~Ι~·o.~t•J Am;;trad, ιιιά\·,·rλ ιι< ι ιικU ιιuκ.tιο) 
• tHOMAS SOr-τ, )~rnι •nΙ.Κ'νκ-ι & Τιιιι~ΙJfιι)U 4. 362529:~ 
(Sι>(ΙW,11Ρ, C:nmιncι<Jω•·) . τι CWB OF Λ TJI~N~, 1\ Ι Υ.()ϊ(\· 
~.ιwι.3Ο.Πλ Ι<ο.\.ιο,οοv.86624671• νι ι ν r:z:nε,nΛ.Aγn{Vιr, 
14 Ιος ήιροφος. Χολιcιί)ο .μ ι 00. ι022!) ίι]QI\""t • ιJΝΙΒΒΑΙΝ. 
Mnouayou-'J.. Πrδiov Αι -~~; ι\Αηιι..c:ι,646SΙ'~ G446091 CSolι 

•ΑΚΜΗ. Γ' ~ιιaιfbοu&Σολωμι>ι;ω ~j~J•ΑΛΦΑ. 
ΣΌλW$ΚΙΗ :3 ι~. 363512'.1 • ΑΛΦΑΡΙθ~Ο%., ?rιι,. Μtιιuι>\ίi.'ΙΙ.. 
& Ιlροι' η-λ~ Ι']q, Π~φnιr'r, ι:ι28177 4128784 • ΛTLΛI'ι'
DA, Iflηnκrinnιx;?. & ΑΙ\υδηιιiaς. 3622t02, 3645155 • BASI-
Ct\, όιιι.ιvοΟένΟΙ,)ζ :η , Κι-ιλλτΙΙbο, 952:l:iCJ:l • CCS (CONa 
S T ΛΝτΙΝΟU CUM~UTER STUDιF'II, ΚrιΨ">:οc 324. 
Xnλovbρo, b~22Ι52, 684111• • C.EGOS- CCOSEτ Α.Ε., 
Λsωιr, Ε> βnιιfFληιι (θι,Ruιci 4G. %63050, %97960 • CΙTV 
COLLEGE ΟΓ ΛΊΉΕΝS. Κ"""'"<.; :ω. f.ρd!ι>ός Σ'"" 
,.,..,.,, 67-10633 • COMPU ι ER MIND, 'I Π.•nhyno: ΙΜ. Zu 
yρ6φoΙJ,1/~1tιS.S •CONTRΩl ΟΑΤΑ, Λιωv. Σ11,γρού J37. 
Μ« Σμύ(>vq, q;ιnRΙ \, %91111, 935027? • DΛΊ'Λ ΚΑΝΚ, 

Ηnι i~ )Ι)ιι 60 & Λκακiwν. 8036956, &139•1W • ΔΕι\ ΤΑ, Pfilι'
uwιι 3, "1"ι>οεiο, 9;22.1)~~. ts:l:rotι83 • ΟΙ DΛCT Α, Σ1u6κ)u 33. ~ 



J/11:'')()6 • Δ()Σiι\ΔΙΙ, Δημ-οιφimι.: & Σ1μ<ιι Σuvδίσμυι: 2.'1. 
3bJrll 1'1. • t::Λ .ΚΓ.ΠΛ.,Λ Κι•ψtσιας& Π<ψ..ιαοοu :l,ΗΟ69VΙ!U • 

f M il, Κ()ι\t\1-' ΓΙ() ~Τ. ~FΩRGE, Mouμu.Jζι1 JA, ΑIJΓ',\Κι . 
722ιι2t~-. 722f'O.IrJ • [.Σ. Ο.[. ΚΟΝΤΟΛΕ~~Α. Βι:~ιuvζί ~ ι•ιιι Ι 
& Λο< οhομκ , :ι& ιΙJ.ΙS-1 • INTER C OM.PUTEII C ENTEII, 
'\Ι{)τιι1 ~<ι8, •I)Jιl·lli, Jbιt.ιιιc,.ι • KEA1.:i:VNtu.,l:-.~ψ ,\ι1ncv(ιkιι 

:1 . . \M~I I 1 '"i • ΚΓΠΑ , Λ~rιiirιιος& M·JΙJpo:'ll(t:o&:πoυ ι }. 
.1όl.ιιιυιΗ .ι ~ιο~Ί~ιιι • J\Ο~ΤΟΡλβΔΗ. f.ιι-μ Μιιt.\Ιίιιυι ~9 
.Ι ιu:ι:ι • ΚΟΡΙοΛΚΟ,Λ..οδ11"'<85·ι;.,;.i-τη\1,3/i01414 • 
'tAt\OLJ\~ CO\tPUYEJt CΕΝ'Ί k.K, Ωctηoίwv& l.ι1 υι:• 
,. ιι•ι:'h \, ·t'lll) 4 \ • \tiCRn APL LICATIOl'\ Ο...Ε...~οο 
ο ~ :'\ 1.. J"J• ιι. C)J:ι)67.:: • PCN PAL SΥSΊΈΜ. Σιι>ιωικι ι 

Ι. ,. 1 • ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΊΊ'Ο Πi\ΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, 
φ, 1\IW' I\, Nι,pr ~ b κuι.λk~ .s. Κι'Ι,>{λfΙ, 883551 ι • Ν(; Η 
Ad~ι-•λnrl'cl Cnmrιιt4JN< Fdιιcό'ΙΙίοn, !\ε:..ιQ. !uνγpο-:4ι .17 
ΑΙ•rΝιι,q, •κtrl!J.CJ2JGJq:-. •NIXDORF,Λ Σ.)γγf'\t)ιt&Σιφιr ι 

Κολί.Ηι-ι. 1.1&•)~112 '))%1'XI • OMHPOt. Αt>αfjη.ιιαι. ..ιί>, 
.ibιι.ι::ι~'• .(tι,:!b/b • rιt. t I' Al., I Ιατηniωv45. 5249222 • SΛ· 

ΚΑ~()1 Α, '/ι •ιιιι p·ι :ο.Πιιvcιιιη..ιu•αΛ Α?,rfόvδρας,6!1209w<, 

ιι·1l1ί:~t4 • Xt\TZIIΠEPI"I. Λκηrχ-ιι ιiω: RR. :tN.Ί'~I :l.H • ΩΜF4 
ΓΙ\, Kt:jιfl\tΙiιι>"'l Σψl1iικ 1, 322ιr/ιG 

• ι KIUVPL\Λl ΕΚΔΟΣΕΙΣ,Σtρ'"iοοΓkηριαρ,;οι.ι4 t:Oi 72 
ΑΙ'~'-"'· ~:t,Ι\ιΙΜ ~»>O)l • ΚΛt.JΔAPJtf,\IOΣ, ~tooρ...-::ιr:a 

)llr "\.. i\ft I .VΙ.Ι.ι4?n \δι~ ι • ΠΑ.ΠΑLΩlΉΡIΟΥ , 

Σι ι ι ..... ') I 10682 Α Ιrιμ.ι .-ισι:ιι~ . :\6o&ιq]q . nAPA. 
ι ΗΡΗ ι t-11., t1 aι<>ΙJ3'J, t\Rι;w, 36006Sθ.'JI.J.'ιJ!In.Λδ. Σ.ιuJ 

..... tl • 'llJbX:J.. ~]bCfliJ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

• Α.'\ΓΟΡΙΘΙ\101. Ν() Κ I Η. l.ι1ι·π.σn~ι:ω<: 25, 22 11126, 
.-··.hJ.'\1\ ι('rΙ\Ili•' Ι11t"41, ι.;,,ιnι:α, lbριο;, E:pt><J"'I, ~orandl • UAUU 

0.[., ι'\ι ιiΊtMΙ\IΙ JιJ\ItJ 7, .'ι2ΚΤW (RRt.. ~nt(l , Elq.-:ι τu.-.. ~!)ι' , 
ι I ΙΙ1Ι'γννι 11 • UURJιOUGtιS. Afl Σι,ι).ιώιιι 2 1. 845224 , 
Μ~)1ι)/ ΙBιιrn•ιtgt\~>J •Ι • UΙKONOJ!ttiΔHΣ, Φιλική.;; Etuιρiuι; 

ι ;; ?.iJ1JII"i :Λιη,ι·ι \ t) • C.C.S., • ΓIA.NNAKOilUYΛ()V 
(ι'\Γ.ΝΙΙ,Λ Σ• ιιΙ \•u2. r)'\2~t:~ .'iη1'H.Aro ulκι1 (CοnιrοιΟ..ιι.ι; 
• CLUB COMrUT EIIS , Σn!""" 6. δ%328 • C OM
PUT FH ι ιι ι:, 1\( ι,;~, .. .,.," ;~,. ll7.2833 Ι,j • CON'fROLA. 
Ν kf:ι1Ιψ Ι'η ι 1248ιΙ5, 428397 {Ap•κ:ol, ΒΒι.:. ~ n ~Ι.ιιr 
Cοιιιιιtο"Ιι ·ι ι· ι • C UC LOS, MIC:RΩ.'\VSTΈMS. AyνVάt<r 
39.2i0 1l I lf:ιi:fl57ΙCornrτ;udnrt. fν)b-'ιc.d. Cu.u R.:.duSI'ιdl kl 
• DATA 1 Ι:.ΑΜ,λcιι(ηlιc...,η II..JJjJQ2-42:t)e6(}(q.,1'( -.f'OII
•1 \ι ιιι .. ι • nf'ι ΤΑ COMPUYER SYSΊ b"~· Ι lrQ.O.un 

I ,&IQ3 !ι:U'!.ll.l ι-fι F\ι10ΕΟ. OdιdioOUin, Sι.1r, 
<.: •~'••Lιι • ΔVΝΑ\tΟΡ4ιΙΚΙΙ. ΜιιuuιιuΛΗ.ικ <t4 
2 I'-' ιΑ.ι•ιi·•Ι • LΛΚΑ Ι Λ.E.,Eγv·:n~.:Κ.544S37{Cαs(1t • 
fΛWΩΜ Α f' , Μητι .. t•rι-ιίr:-χ 14 L:ll~ ~Cιtι:<η, A1"'1:.1ri)d, 
Cιιιιι~ιιι •ιlι•ιι•Ι • [LITE, Λ rnι'""'Γί'' !!Κ,221106 • ΕΥΑrΓΕ. 
ΛΙόΙΙΣ, f.)\.«ΙΙιtιι 6~. 2700~ι'1 !Nι:\Vl!tιJnΙ . Αιιι~ιr.κl , Μιι 'ΙΙΙΡrh) 
• EVkΛ Ι ΙΔΙΙ1., ~t Ι):( Χcψnι)5 1 , 8335δ7 ιSincl.ai r, Αnι .!ι1 ι ι'ιJ. 
ίηιι1!,..ιιιlι\ιι•, Λι.ιιι•ιιι•) • ΕΜΜΑΝΟΥΗΛ I. ΙΙΛ11ΛΔΟ
ΠΟVΛ0t 8ι. ΣΙΛ Ω.F., Α\όlινn\ιιδι.Uv JJ, 531333 (.1\•Jςιλwυι 
ιι{Ι ) •Ι~ΧΙ10, Ι ΗιιJtnκιl Ί?. 2Cι7922 iS ιιιt.lιιtt ΛιnM r.ιtf, c:(l~ηrr.l' 
<lοιι•) • .ι ι:.νιιι ι>.ι:.., Μη1ρο:"Ιόλξω( 6. 5:1 1440 (01ΜtΙ Ι ) • 

1\.ΙΙ('RΟ ΗΗ ι ΛS Efl(, Κιιιv:nολει.κ ι;Χ,8551<11 • GENE
RΛL S\'S1"CMS, FJι~, Αιι'Μιγ Q, 2-tG ιJ9. 285382 (V~..,:(Ir, 
~ιnι l,!!r t.•ι1111ndor.-, Α η~r ι\(1. Clhult! • HELLAS f.l Fr.. 
TRONIC~. ~"\ι.ιbtt.:~Ι;,ιιt"ιιι: 2t. 541;386 (G--qι:~tronιc~Ι • IN· 
FΩVΙ'Η()Ν, ΛΙ ιfιJVόf), ιας 79, ~ • ΚΑΝt:.ΛΗΣ & ΣJΛ 
Ο. L. •• Λ,, ωιι 3 2.'!nΙω •ΚFΝτι>Ο ΥΠΟJ\ΟΠΠΩΝ, 
~ I· " .~. ~228 • Μ!\Κ[ΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚ'τΡ()Νι. 

ΚΑ Α. ι.,- \ '" "' Iό, Xopo;.i»u, 306800. 300θ0Ι lιt...~ 
,ι.,ι fι" •·• • ΜΕΤΡΟΠΟΛU RΛHPUΦOPIKH Λ.Ε., 
Πιι '"''" 11. 215141\ ! Affι:.P. Ccννus. Rar.AI • MΙCRO
EL[CTROJioiC ΕΠ[, Λ..Ο..uν 36. '2<!714 ι5οriι,<ι • MιC

IIOHtLLA~, Κ·"ν·'·'", 88. ~74! [ΝΕCι • MIC ROXQ. 
ΡΑ, Ι ιιι .. ιi•" Q, S2S.C Ι'i.ι! !>3Φ16U • MIC OM, I 1. ΠmnWv 
fψΙΙΙΙνιιι ·11. l1'Π'J1 • MICRO PERSONAL COM
f'UT[.ItS, I .ι•μοιj 2. ~:1·12,jd(Sι,ιι:ι l ι Η '11, Ql . Αιmnς, F'οc-ι ιι"Μ'. 

CnΙΙΙIIItJΙ it JII ' ι . !~(>rJ • MICR:()~Y~TfM~. F'y\!fl11trr, <wΊ 
2ί!ΨΗ!. Ι ι Ι ~ηκlν Ηιιd ιο, Sh<t~·k) • MPS. Πιιλv•txvtivu ;J7 
MU2•1(), .~;iU\Ifltι Ι~i ι\ι' ,,ί ,, t.:psι:.ιn . BBC. CιιΙ"Ι\Ιηιιdοη·, IHM I'C 
Λr,~ΙιιηιJ • " 'CR, Β. Γrωργinι: 9, &;9:W:.ι \NCRi • NE\V L().. 
G JC, Τοιιιιιιο<r'1 .\, :-;iO.')M • NIXDORF, Mrι\ιιl\.rW'1r; lf\ 

82~b5H, ~10729 ιΝιΧDΟilΓ) • NORYII ΟΛΤΛ CO
MI'U ι ι.Η , Φι><οyκ"'ν 1,5204101,18.'-1 PCJ • ΟΡΓΛΝQΥΙΚΗ 
Λ 8 f t. a .»Mwαvήσcu 25, 54.:.67. ~Sh.ιrp) • O R·CO. Δωι:ιι 
"'"'"""••• ΙQβ 5-ι1274 f>.R1'1.if<η • ΠΑΠΑΛ()ΠΟVΛΟt, 
Πιw•ιχ•οw. 29Δ, 5201307 • ΠΛΙΙΡΟ.ΟΡΙΚΙΙ C OMPU-
1 t.M!>, .... κι1κ.,v 19, 5-10'247 • ΠΟΥΛΙΛόΗΣ & ΣΙΛ, 11.• 
C1bfι)oι.._, s. 2ί6S29 (fqxι' lnιo.tr.men•st . nvo.ιιtMO, Μιι 

Μιιιιι ιttι ι& Γ1flrn'ι :;.η 13~ W11M •RANK XERO X , Μηφο. 

""λι"" U. 223384. 223388 ΙΧο:ιu., • S IG MA COM
νu Ι I•.HS. I 1~ .. Κολλιθiος 62. ι\~J.,ε>.Qκηηοι. 515312. 5-30θ)7 
(CΜιι)ι) • t\'Ν-Π.'\ΗΝ, Αγ. ~ας ~·1, b)ισ,ινιι-<η, :!bON'.! • 
~'VFITI·I Fr1F, Tnλnμl ... :nς 2. 54d11~ 6ιιικ~rις δίσκοι! • 

ΤCΧΝΟΛΙΛΣΤΙ\ΣJΙ, Kuuro<ouviwν8& Ι. ι)•~'-""'fl 27~ΙJΜ 
ι·, ,ψιφtή Ι:i5, ~6448$ (3Λpricoι, SM~o. CuιηmoOOn=. l)(o•ltϊ"· 
5ι)ιι<' l r~ι tη, Orιc Aιmos, ε~r<run . Star~ 8 ΙΉΙ:.!;.!;ΛL()ΝIΚΙ 

C.()MPI ITFR ί.FNTER. ό. Γούvυρη 60& ΑρμΙi\ΧΙΙ10όλ(ΊU, 

2 ι <12~6 • TIICSSι\LONIKI COMPUTER CENTRf 111, 
ι)ιμδηΗινι'l(ΙfiU 21, 540386 • ·ητ. Apιrnorί~Q.,ς 26. 283990 
ΙΑιψ ·) 

ΑΛι\Η ΕΛι\ΑΔΑ 

• ΑΙ\ΓΟΡ1θΜΟΣ WEST, Π. Δηιιο•rJ<Η οος I, 283?4 • 
C ()MPI JYFR C FNTRE, Η>,iό Η).ιοU S, 2(Ιι' όrιDCΙ.ος • OA
Tι\LOGIC Λ. Μ.Πι\ΡΔι\ΚΗt. τ,οιλfκφη '7 • 01 ΙΙι\ΙΑΣ 
ΔΙ:.ΛΙΙΠΙ:~ΡnιΣ. Π. Π<ιvσγοοοιi\οu. Σ:vνtrιιΒό:vι. 25243 

• ΛLI:.XΛNDHOUPOLIS COMPU'fER CENTER. Πi 
τfΚ:ι'-1 Γoiif• ιι~ιδrις. MOCJ)Iovηoιwv !:1, 2Μ:Ν • L:UMPU ΙΙ:.Κ 
S H()P ΚΑΡΑΓΙΑΝ'ΙΑΚΗΣ, Βο;νζ!)Ο<ι ;9. 296ό ι . 2οSι9 • 
Γοf\.tινονGψ; Βι.ιτyί)ιιι~. [ιμίp.οι ι.. 29. iOS5tΊ 23204. 2124:i • 
~ I UU10 2000 ΙΙΛ.'ΙΠΣΟΥΔΗ, Β Γι""''""' 2θ0, 23~460 

• ΠλΠ!\όΟΠΟΥΛΟΥ θ. ΕΥ ΑΓΓF.λΙΑ. Μ AJ.rf.inlf<"'• 
J~. ~:>:ιu- • sντεc. Κορο, 21. 21!.61 

• ΛLIKIΔtlt TAtOI. Μηφοrι"ν.πι)r; :i7 7'7ΙΙ.q • ΜΙΙΧΛ

ΝΟΓΡι\ΦΙΙΣΗ BEPOI.<U Ο.Ε .. ι\,vιpo••i< 269.2 ι84 ι , 11i· 
f )( ιt(_ι • llι\NAI ΙUΊΙΔΗΣ, l311~ίλα, 2ι183 • BVS JNESS 
C'QMPUTEII, Ήρας 28. 

• COMPUlΊ!K ARTS, Σnuρ δη~. :/~1).) , :t:$JC>~ • t.N t.K .. 
COM Ο. Ε. , Kω"(rtιιvrfι 13..i & Avnιι\.ll'mniι;\"ι t, :ι~ηΛq • ΜΗ. 
ΧΛΝΟΓΡΛ.ΗΣΗ ΒΟΛΟΥ, κ....,ω.ιύ ι:/8 & Κ Κuuιίο 
,.,. ΌUΙ 10, 'QI"Jll • ΜΗΧΑΝΟΓΡΛΦ-ΙΚΗ Λ VΣΗ, Δrur1H_-. 

&ο . 2ιtQ. 33221, 2:5r068• ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ο.Ε., Ανιιλ.η 
4-ru;t m ~•ΜΙC:R()Ρ()t~".Α~\_ιnι·Γιιf.Λ 'S1.2Ι222 • 
~ΙΠΙΡ~ΙΠΟΣ Γ .. ι:n..o.:.J70. 2231!6. 31':.27 • ΠΛΙΙΡΟΦΟ
Ι'ΙΚΗ U.t.., Λλιξά\>δρας 127& Κφι<ιλ,,J68'Jβ • SΥSΤΕΜ 
β. BOPPIΛ:t. KwV01oΙJr.:.:ι :4U. 1>12, Jtsr.IJ.l. 

• ΓΡΕΟΕΝΑ COM-PUTEMS, Γ. Mnnvotou ΙΗ, ~~ 131 

• C .V. M., Κι.Rfοω ... 'iοςιl. 286126 • L~t-UKKI:.lA I::.MIIOPI
KH ΕΠΕ, Τ"""iρη 11, 081 2!32S1, Hpo<~ οα Κι>ο\•'!< • 
1\ΛΡόΟΥλλΚΗΣ. ΤΣΟΥΚι\'ffiΣ, RΑΣιΛfΙ()Υ l>.f., 

Ηi\ΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΚΡΗΥIΙΣ. ""'"""""·"' Ι 2:.3~.1J • 
ΙΙΛΗΙ'UΦΟΙ'ΙΚΗ KI'HTH~ ι.ιι.ι:. .. ι ''""iρη 11, ο~: 
ιws ι . Hrά..U.r1o Κρήτη.: • PLOT :., ι<fφ6ιc•τιbιΊr<ις :iι1, Αγ . 

Πιφιιοκηti1 • ΧΑΤΖΑ.ΚΗΣ, 1Ί ιι'~ΙJηr; ?'\ -'Α'\ηQ 

• ι\8!\Κλt, Λpάπο 2. 7007? • JΙΛΕΙ(Τf'ι\ΓΟΡι\ tΙΠΕΙ
ΡΟΥ - MICK08KAIN, 21:1ι)ςΟι-ηι..ιίjρiοuιtb, '.!001 1, 31 170 • 
PROGRAM ΕΠΕ, ;ι<. Τρο<οίτ<η 2b, 34JOOJ • COMPUTER 
SVS TEMSO.E.. :'-<uoo.Z,.,fko ι ι~ .. ι'ι800 οτtΙΕ DΙSΡLΑΥ, 
Mrx Ayviί-.ou ι 1. 45332. 

• C.t\VAL\ COMPU1Ί:,K Ct..N it.H, σλ Δ'")4οφοttαι.;: 

.η. δ34258 •JWEA C0~1PUTERLA~D. :>. ~~,.'" )ou~. 
a37550 • ΠΛ.ΗΡΟ.ΟΡιΚΗ. Αkι:V"ωι I, 2Ί2Κ3Ι 

• C O -KKA .Ι:.ΩΙΞ, Λ. Σιόι)pι')bριη_Ι ΙΙ<fi\) ~ιc-ιΙ •ιιι">ΙJ t9, ~~(IIJ • 
COMPlΓfER MIND, Αριοοucοινοuς ι07, • ΟΕΜΟ CΟΜ
ΡιπΕR CENTER. rΨιοι;λοι':κοΙ ι .1>4. fJ1Q(.,1. 

• THF COMPliTER S HOP. ό Μ":>.crrν.:Ιύι.ιΗ (),, 25306 

• CΩ~1P( jTRΩN. Κn).ιιιuηrιιίι\;"1 4 7171;\ • \ιii CR() γ. 

ΠΟι\ΟΠΣτ1ΚΙΙ 0 .[.. \U\λι{iιvδιονν 1~.2:.:61 • VΙDCO 
C LUB MICROCOMPUτERS, Κο>"'"'"~"' 4 

ο COMI'U ι ER CENYER, Af. /loupuc ι~,~~ • COM
PΙ JTFA SYSτEM. Μ Α~·είι'ιΙ.•δΟι)Ι\ r,, 0:\S I ·2'1ι,'1 1 

• CORFU VIOEO CEN1'ER , Κcι:n001nψi(ΙL' 3, 36076 

• LS C0)1MEC Ε.Ε., Compuω .. • Μιιχnvοργόνωοη, 

Γ<ιfiι;.ιιιι).ιιJιι θt.ι.'Uυο\mιίκιιrι., 32. 0341·25316 

• COMPUTER WORLD. ΚίρΗJι:ι.ι Τ~i~•ΛΙ IS, 22.\81 • 
ΜΗΧλΝΟΡΓΛΝnΣΗ ΚΟΖΛΝΗJ:._ Mnuoci1η 4, m36 

•ΙΝΓΟ-θΡι\ΚΗ Ο.Ε., Ai>ou41 27123 • S KK C OMPU-
TEH SVSTEM, Μορωvως 2. 29!36. • 



ΚΩΡ.ΙΝΘΟΣ 

I ΗΝΗ 

• COMPU-rER PRAC1'ΙCA ΕΠΕ, Μοiζωvος471~ & Ζοiμι1, 
27(ί(fl1 • TEXNOXPONOt COMPUTEK ΟΕ, Π"''"""· 
66·68, 2740'.!5 • MICROTEC, !'iιta Φιooiau 152 & 1\αY<nn 
J~~~.~. J.II>S"J • ιιΛΗΙ'Q4>Ι)ΡΙΚΗ Ι).ξ., Μοiζω""' 2Υ :ιδ, 
2i()'δq • ΠΡΟ\tΗΘΕΑ%, εmcmιμονιιcό και τιχνι"ό ).ο. 
τι"u· Γ μ. Ηaμuκώuτυι;. t•. Καpαβααlλη( ό.Ε., f). 
).φ.<ιι Σφmιwιοι: 93Δ, 432523 

• DLS CO ... PUtΈK SHOP, ~ Maρrot: :ιο. 2/iNJ • 
ΝΑΤΑΣΑ ΚΩΝ/ΝΙΙ\ΩV • ΤΣΙΑΡΑ, Π ΜιΜ <. t046J1 
21001 • MΙCRO COMPUTER SHOP. Π. Μολύ 4. 21001 , 
50200, 111οΙ,..,.ο1δα 

• J'. Ι\1ΑΡΑΓΙ<ΑΚΗ. ΔΗΜΑ Ο. Ε . . Kι.,l)vro ι:ιr•ι:Jτt1 1?8 & 
ΧuιJtύιfιι , 083 1 22487. 

Α .Μ. Λοuι(Ιδη4j, Bι ... r.ιolύ.Qwv48, bSΙW,23ti4J • MICR04 
POUS, Μ,χ,ιλιι Πnniδη 2n. ~2:140 • ROJ)().<;I C OM· 
PI.ΠERCJ:NTER. II<I>COOU8- ιΟ.33θθ8 • ti:NAKIIt Α.[ .. "''*"' 60. JΟ2Ί·1, 26597 

Ι ι>tιr, Ι !Αι<ΙΡΔΑΗΣ. & tιΑ Ο.Ε., Δ. Φ),ωριι~ ~ 

c;Ι;.S, Κριεζωτuu 3, Nlbll. 

: ΧΑΝΙΛ :':': 
• ΚΥΗΙ:ΡΝΗ tliCH ΑφΟι MAJίMAVAkH t..t.., KOO·~v 
v ,.31·34.5045ό, 73100 • MθfOCOMPιπ;E.RS. ,-ι:α,-aιιό•η 
19, Xu• u • VIDEO COMPuτER. Γ. Πu,ιuWv>.ύ<r ... Σοu 

• HJ-FI EUΞCTRONΙC:~ . ΚΙ~f'ΚΛΗ!:, Κοι..vτουριώrη Ji. 
27-181 • ΛαΒΙλΝΙΙ ΜΙΙΧΛΝΟΡΙ"ΛΝΟΧΗ. bHwu 2. 
221106 

•I<Miκr & Ξανθc>.>&δοu 10, 400.1>. 

1\LL SERVC:ES SOUND • •• • ••••••••••••••• 17 ι 
AMSTRAD CLUθ, , , , •• , • , • , • , , • • , , • , • • , , IIS 
ΑΦΟΙ IIAMΠPOIIUVIIUJ .... ,,,.,, ., •••••••• 63 
BASICA • ••••••••.••.•••. ••. •••••.•. .•• 4:; 
ccs ..••••.•. ' ..........•..••.•.. 155-156 
COMPUTC.R f1PGIC.,,,, •. ,, .... , ....... , . 27 
COMF'UTER Ι"! Α t:ENII ••.•••••••• •••••••• 1~0 
COSMON SOFΊι~ARP. , • • • , ••••••••••••• • 1 ~0 
DF'L ••••••••••••• •••• ••• ••• • •••• • .• • •. 23 
ECS ••••• ••• , ••••. •• • ••••••••••• • • •. • 1J'~ 
ELECTROKE:Ι.LAS ••• •••• •••• , ••• , •• , •• , .1/oS 
EL Τ TF.' . ~ ..• _ . ~ . . ............ ...... __ . • . _ . _ ::2 
OΓ-D ICQ •••••••• •• • . •. • ..•.••..... ... . • [';9 
L~Et-IERf\1_ • . ...... . .. . .. ... • . ............... J. ~6 
G Ι OYRDAS Ε: Ι' t\0!..1:-.11 ...... , • •• • , , , , , , • ••• , 6 
GRIPFIN., ........... , ......... ..... .. :::7 
ΘΤ ELECΠ1CJNICS ....................... ':'fJ 
HARIJA. , , •• , , , • , •• , ••• • , , , • , • , • , , , • , • I:: 1 
ΗΟΜΕ COMPUTER •••.••• , , •••••••••.•• , • • ~ 6 
INFOPLAN •••••••••••• • •••••••••• , •••••• 2 
Ι NFOQUEST •• ••• •• ••••••••••• • • •••••••• ::4 
INTER ••• ,, •.••••• , •••. , .. , •••• ,,,.,, 120 
JOYSHCK •••••••••••••.•••••••••••••• 1:04 
ΚΕΝΤΡΟ Υf'!ΟΙ'ιΌΓΙfΤCΝ •••••••• :. : •· ••• : • • -:-1~ 
ΚΟΝΤΟΛΓ-ΦΑΣ ••••••••.....••.••• ••. .... \03 
KVK/10!: •• , , •••. '. , • , •• , •• , , ••• , , • , , • , • , , 4 
ΚΙΙΕ! ΔΑΡ l 8MOI: ••...•. • • , , • • •• , • , , , •• , , • 31 
f1AΚELL ••••• , •••••••••• , •••••••••••••• ~7 
ΜΒ COMPUϊEf!S , ••• , ••••••• , • • , •• , •••••• 26 

Mt:fi/ACC.., •••.••.•••••••••••.•...••.• 1 ι 2 
HEGAF()L !:'1 ••••.••••• .•. •.••••••••••••• ?9 
ΜΕΛΛΟΝ .... .,, .. , ........ , • , , ......... 21 
tHCOM ••• , , , •• •• •••.••. ••• ••• , •• , , • , • I 1 'S 
MICRO θΕΣ:tΑΙΙΟΝ!Ι(Ηt: • ••.. . .. ••.•..•.•• 11 ι 
ΜΤΓ.RΠΗΙ=Ι I Α'\ .... •.. . .• .• .•••••••..•.•. :4 
HICROLEADEI1 ...... , ................... 1/1 
MICROMI\NIA ••• • ,,., •••• • ••••••••.• , • , 1 16 
MlCKOMI~R, , ••••••• • • .••••••• • • • • ••• •• I 21 
11 Ι CRDMDDr: ••••• . • • •••••••••••••••••••• 30 
MICROPOL J9 • ••• •••• , • • • ••• ••••••••••• • Ο 
MICROsτε:r· , , • ••••.• , ••••••• •• • • ••••• • • ~4 
Μιιι UH"I). , • , , .. . . . ... .... . .... ........ 1 26 
·~ι f"Α .. ... . . .......... ~ ___ . . . _ . _ . .......... 1 "• 
1\YfEif. C:ΠMPLITERS ••• •• •••• •• • • • • •• •• •• 13 
:vNΙ it •• • •••••••• • • • ••••••••••••••••• 134 
ΠΑ l li.i>I\KH!. • • •••• • ••• ••• ••• •• • ••. • • •••• 2:5 
ΠΑΠΑt:ΙΗΗΡ Ι ΟΥ •••••••••••••••••.•.••••• :ΊΑ 
hAΠAra'THP I ΟΥ •• •.•••••• ••• •••. ••••••• 145 
ΠΙΙΑΙtΙΟ •••• •••••• ••• •• •••••••••••••• 1111 9 
ΠΙΙΗΡΟΦΟΡ1ι<Ι-' ••• • •••• , •••• •• ••••••••• • 1 J0 
ΠΙ\ΗΡΟΦΟΡ Ι ι 'Η ΟΕ • . • • .••••••••••• ••••• , I ::1 : 
Dlι<Ot •••••••• , ••• , • , •••••••• , ••••••• I ό3 
OMHOQ( • , ••••••••• ••••• , • • • • • • • • ••••• 11 e. 
R011 ΨΗΦ!Αf'Η .......................... 4' 
τοκ .................................. 39 
TECHNOSOFT, •••••• , ••• •• , • , • , , , •••••• 117 
ΤΗΕ CUMI-'UTE R SHOP •.••• ••• ••••••••••• ι 72 
THOMAS SOFT ••••••••••••••••••••••••• 1 Ι θ 



------ArRAIU 
Θέλοντας να βοηθήσουμε στην εξυγίανση της διαιcίνησης του ελληνιιcού και ξένου software, δε δημοσιεύουμε αγγελίες 
που έχουν σαν θέμα τους την πώληση μη αυθεντιιcώv προγραμμάτων. Ελπίζουμε να αντιμετωnίσετε την απόφασή μας με 
την πρέπουσα κατανόηση. 

COMPUTERS 

SPEcτRUM PLU$ ΠΟ XOYfl ΤΟΥ • 
DATARECOf\DER • JOYSfiCK • ΠλΙΧ~Ι
ΔΙΑ • MANUALS • θΙΒΛΙΟ 8ASICMONO 
32.000. ΓΙΩΡΓUl, lb1 00b8 (ΜΟΝΟ 
θΡΑΔΥ) 

ΠΩΛΕΙΤΛΙ ~pO<:IrLΙm 48~μι SΑΗΊ'Ο OR 
201 ΤυιΟΟ. Ιnrιιιr1Αf"Η O"iιi."i0t1oι 11_ Μιι:ιυ

ιlι ι νtJ. βιβλiu. ηφιοδιιο.:ά, πΜGος nροyρομ· 

μόrwν Τψή 50.000 Τι1λCφwνο 86116612 
ώρ<~ οnον(ι.ψοιιν(ς. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ SPεCIHUM-•HK PLUS. 
ΚΑlΗΟΦΩΝΟ COMPUTONF PRΙNTER 

C\P-505 33 ΟΟΟ.ΤΗΛ. 7015073 

SPECY'RUM ι ιι.ιιF ΕΛΛΗΝΟΑΓΓ Λ· ;{Α 

MAIIIUALS • ΜΟΝΙΤΟ~ ΙΙΑΗfλΠtχ Ι 2:' • 
60 CAMES • ΤΡΟΦΟΔΟΤΙ~Ο • ΚΛΛΙΙΔΙΑ 
• 2 UIUΛIA .ο ΔΩμΟ ΕΙ(ΠΛΗΞΗ, 45.000 
ΔΡΧ ΤΗΛΕΦ(')Ν() 9137,83. XPHrτ()f 

SPECTRUM 48Κ • INfiERFACE • JOY 
SfiCK' KΛIE1UΦ(IIIJQ' 20011ΑΙΧΝΙΔΙΑ 
• ΟΔΗΓΙΕΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΙ<Α 1 =FNA .ΠΕ
ΡΙ/)1\ΙΚΑ Γ1ΑΝΝΗΣ. ΤΗ/\. 0401 125 τι. 
ΜΗ 30000. 

SPECTRUM PLUS ΟΛΟΚΑΙΝΟVΡΙΟΣ 
'-Λ( ΚΑΣΕrΟΦΩΝΟ, 400 ΠΡΟΓΡΛΜΜΛ
Τ Λ, 81 ΒΛΙΛ ΚΛΙ t:Κ Ι tΛΗ:Η. 1Ι:ΡΓΙΟΣ 
ι03Ι) 767555 3fiC'XX> ΛΡΧ nιιC.μιt ι uι 

Η σuνταξη του PIXEL 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SP~CIHUM I'LUS 14 000. 
(."Q<ΙAP\JίO/IoE & 000. PII\HfER GP-505 
14 000, ΟΛΑ ΜΑΖΙ 30.000 701~73 

SPECTRUM 4θΚ. <οο"όφω<ο SANYO 
DR 201. monιtor PHIUPS 80. ρrιnι..- SΕΙ· 

kOSHΛ GP bUS μ( ~βλ;ο σιο ιrοuηΛ 1Ω4ι~ 
Γηλ. 2529617 

ΕΥΚΛΙ ΡΙΑΙ <.:OMMOOORE 1\4 <ΑΗΤΟ· 

ΦΩΝΟ. JOYSfiCK OUICKSHOT. TOr 
ΠΑJΧΝΙΔΙΑ. (MIINI~O MANUAL, ΚΑΙ 
NQYPIO ΠΑΡ/Ι N/IVIIKUY ΜΟΝΟ 
39.000 411 1769. 41139~b 

COMMODORE 6 4 • UΙSK DRΙVE • JOY
~rιcιc • 50fEΛFYTAIA 11ΡΩΓΡΑΜΜΑΤΑ 
• ιΊl\ΗrΙΕΣ ΜΟΝΟ 70.000 ΛQ(Q λΓΟ: 
ΡΑΣ ΜCΓΑΛΥfΕΡΟΥ. ΤΗΛ<ΦΙ!ΝU 

8012376 τμι: ι ι1 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ΛΟΓΩ ΛΝΑΙ κ~ ι <.:OM
MODORE b4 IU\Ι~OYP Ο, ΚΑ1 ΝΩ. Ε
υΥΠΩΤΗl COMMΩDOf\E 803. ΔΩΡΑ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 1 Οl nΛΙΛ ΤΟΥ COM 
MODORE. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: ΛΝΔμΕ.U, 
0262 29548 ιb·U r~.-• M.J 

COMM OOORE 1 2BD• προοι-.,.οmοnιtοι 
ομι ιοχ,ιροrος . Τ• μ ή (Uιι'(Ι rιιn~ nrnλfι~ι ~ 

Ι lλ ι)pοφορiΕς nω 0 61 · 42' 119 κ οι 
''~R1 1 Πύιμu 

AM STRAD 1164, μοΥΟ)(ρωμοt;(οιοι:ουτiJ 

ι ..-a~ca l t εφaριιηγtς ι ιnvn RO 000 Αν ,;λ· 
λύυυuνι υι · Ιlwλούντaι προνο<ιιιι.ιοιά -του 
Τηλ 2517001 , Θωμός, <:ιι1όγ<uμο 

AMSTRAD 464 nρ..joιvcx monuειl + 30 
ιιοοyρό..ιμοιο οι 15 ιι:ι-Οb<(j • ΠΡΟ-ΠΟ, 
όλα καινούριο στο Ι((ΙΙJtιό τους ιιΙΙvn 

•1~.UOO δρχ ΤηΛΙφω•ιυ 9222915, Θόόω 
pος 

ΠΟΛΕ ΙΤQΙ Am-.ιrad CPC 0128 μι; μονό 

χ""""ο ΜΟΝΙΤΟΑ. DISC DΙIIVE UA;g κο 
δt<ίκ~tις 50 000 δρχ Τηλ ~tιΗ)Οι5. 

AMSTRAD 4-64, i:-..xpω•JO ι'noniιor. ovo 
ρό 26/9, θ μήν<ς cyγjηοη ovιιnpoσωrior.,. 
,ροypιομμοιο. β4βΑίο. Joιr;ιN"k . JV ιnιι· 

dΙ.J iaιor, 1'),\t't JΙΠ(i (J)I;WPIU IU rιι.ιή «ΟiΟΠλη• 

ΙΠΙΚt)! ftώΙJ\'Uι;, Τηλ 902 1302. 

ATARI 820ST, ΠΩΛΕΙΤΙ\1 lo'C 200 ΠrΟ 
ΓΡΑΜΜΑ Τ λ QΛΑ MA2J 'Η ΚΑΙ ΞΕΧΩΡΙ 
ΣτΑ fiMEΣ ArllθA 'Η ΓΗΛΕφΟΙΙιΟ 
(θΕΙι NI<H) 031 -2 13AI\1 ΤΕΥΑΡΤΗ 

ΠΑΡΑΥΚFΥΗ • ΣΑΒΒΑΤΟ ΚΥΡΙΑΚΙ Ι 5· 
10 μ μ ΠΑ~ΑΓΙΩΤΗΣ 

ATARI 130ΧΕ!Ι2θΚΟΙ • 1050DΙSKDR 
VC •1010AECORDER•ΠPUΙPAMMATA 
(ΣΕ 40 ΔΙ> Κ~ Ι ol ΚΑΙ KAΣETEll • ΑΓΓΛΙ 
ΚΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ -t RΙ ~ΛΙΑ, ΠΩΛΟΥΙ\ ΤΛΙ 

YF ΥΕΛΕΙΑ ΚΑΤΑΗ ΑΣΗCCΝΟΣ Κ ΡΟΝ ΟΥΙ 
Τ ι.< Η 00000 ΕΥΚΟλΙΕΣ ΠΛ'4ΡΟΜΗ1, 
ΕΛΕΓΚΟΣ ΔοΚΙυι. ΙΙΛΗΡΟΦΟΡ1Η 

I ΗΛ. (03 I I 9356 17. ΠΑΝΑΓΙΟΤΗΣ 

ELECTAON ,..42notxy;δ ο, mon tor BMC 
12CSN Cονιιθομβ...,ιιο<ό φίλτρο). .:οοι-•0· 

OwYO Vf10λoγtOt;aN, βιβλfο. WΑΙ ΚΜΑΝ 
μοζi, ξ~~•fl nτι'ι 87 21035 Ι.ιuθι~ 

ΠΟΛΙ::: ΙΙ ΑΙ COM PUTFR TFΚAS INStRU 

ΜΕΝΙ ~ ~fo'tECH, ΠΟΛΛΑ ΠfPΙΨFPFIA· 

fJ1 8ΙRΛΙΑ MODULES fiMH ΣΥΜΦΩ· 
ι-.ΗΜΕΝΗ • ΙΠVΡΟΣ ΤΙ-ΙΛΕΦΟι-.0. 
6226830 

Π()ΛFΙΤΑΙ CυιHιnodoro 64 μtτο .c.οσ<1ό 
Φwνό τοu ι,C).I το Joysιιck ιt(J.I 3U "ι»νρόμ 
μΟΤΟ Τ 't-frj ΟUζη'rηΟ~ Aόtw 0'-'0'(rtιt;, luxιi 
ειιcόιl)ιγγυηοι'Ιτοu ΤηΛ 51Z088U. Τίlλη~ 

SOHWARE 

ΓΙΑ SPFC':TRUM 14 ~ΑΙΝΟΥΡ:Α ΠΑΙΧΝ 
ΔΙΑ ΣΕ Μ λ ORΙGINAL ΚΛΣΕlΑ t.οι cΛ· 
ΛΗΝΙ ~ΕΣ ΟΔΗ11ο1 MU~O Ι 0C>n ΛΡΧ 
ΤΗΛ U840B32. 

ΟΔΗιιιι.. Ι(όριει;. nnrιr.Jc,(ω~ vκ.ι όλυ τc 

ι:orii'I'Mίpκι ι·μuyuόυuοια ιοu $ρeςιrιιm 

Τηλ 7705076 Γοώονος. 9762833Kwo•oc 
6-9 μ. , •. 
SPECTR ιΙΜ FKΠAil.IEYfiKA. :CNH 
ΓΛΟΗΗ ΑΝfΙΓΡΑΦΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΛ. 

ΟόΗΓΙCΣ ~ΙΓΟVΡΟ ΦUPl UMD.. ΔΩΡΟ 

ΔΥΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ 5981445 

lb·tO ΙJμ) 

COMMOOQKE 64 οrιο n;ιl ΙψuνJlliμμ(l 

το no ρι6.1Ιιι ιπ ιcna~Ιt\ όιοι;h«;., Πιριοp. 

σμi~ ιιuιΘιιός Τtμ(( ιιιαιοnΜιιι«έ~ fι 

wονcχ.. 99ΖΙ392 

ΠΩΛ ΕI ΤΑΙ 1-1 KAΛVTEI'H ~VΛI\UI Η rι 

• Ο COΓι1i»Ui»=liΞ~ κονnοΝι ΚΑ r ΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ Ρ~ΧΕ 
Γ οόΨtι την ayyrλιa οας στο\. naροκάτw nivot<a (ΣΕ κόθι 
τιτρογwvο οvτιστοιχι·Ι tvo γρόμμο · σtο 61οοιrιμιJ μεtοξί> 
τωv λ~(ιωv. αφή\ι,. ι ,. i-VΙJ ι<~vό τιΎρόyω·~). 
Αγyι-λiΗ: μfχοι 15 λί.ξι:ις ~ρεώvοvtαι ιοοο δΡΧ· ηcςισtη. Για 
χάθι' λi:~ ιmnλtον1 1"0 κUΟ1ος ιn•B<:ιι>VvFt:ι!t μ.r 5Ο Οι"ι'Χ 
Οι οyyιλiις μι nλοκnο χο:ι οόντο. mιβoρUvovtoι κοtο 
l00'\1 rης ορχι"-ής τους ημής, f\I'W αyγιλiις nou t.ιχωρι 
touv ιιηό Ολιc τιc άλλιc. κσ1'n 4WX. 

Σ1'ίλ1t το κounovι μοζί με μia 1α)(uδρομική eπιτυvitιιι m \XJ 

καλunτιι το nooόv. στη διεύθt:ιuι.nt tou περιοδικού. 

ONOMATEΠilNVMO---------

ΔIEYθVNZ:H -----
Πfι\. : ΚΟΖ:ΤΟ:ι: ΑΓΙΈ:J\ΙΑΙ:---

ΑΡΙθΜΟΖ: ι\E:!:I:QN : --- --- -----
ΑΡiθΜ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗ:ι: _ _ _ _ __ _ 

Η Μ/ΝΙΑ: 

D Εn1χsΙρηuη 

Οιδ•ώτης 



~----------------ΑrrΕΑΙΕΣ------------------1 
Θέλοντας να βοηθήσουμε στην εξυγίανση της διακίνησης του ελληνικού και ξtvou software, δε δημοσιεύουμε αγγελίες 
που έχουν σαν θέμα τους την πώληση μη αυθεντικών προγραμμάτων. Ελπίζουμε να αντιμετωπίσετε την απόφασή μαι; με 

την πρέπουσα κατανόηση. 
Η σύνταξη του PIXEL 

λΕΥΤ ΑΙΩΝ nΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΩΝ COM· 
MODORE 64-128 !ΚΑΣΕΤΕΣ, ΔΙΣΚΠΕΣΙ 

ΛΟΓ(') ΑΛΛΑΓΗΣ ΥΠΟΛΟfΙΙΤΗ οιος ΓΙ

ΑΝ~ΗΣ. 5984280. 

GRIKI. το Μ τουργι(ό ιιr Fλληνnλmιν ικ(ι. 

μιΙΙψύ/Ιitψuλu'u \' ΙU AMSTRAO CPC Ει\· 

ληνικό .sιanderd νιο τοv~ nι;ρισοό'ιερου~ c
κτvηωτ(ς Δwρεόν. εύκολη w:οικολr'ι (λλ') · 

vολοτιv.ιη) εtιι:ξεργοοiο ιι:εψ.IΝΟΙJ Τηλ 

5237918 

ΓΙΑ AMSTRAD COMMOOORE SPEC
THUM 10 ΚΔ.ΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΜΙΑ 

ΩRIGINAL ΚΑΙΕΤΑ ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ Ο· 

l>ΗΓΙCΣ ΜΟΝΟ 1.000 ΔΡΧ. ΤΙ\λ 
2525237, 262U33Y 

ATARI: Γιο nρογρόμμοτο οnοιουδήnοt( 

μονrίλcu (400/600/UΟΟΙΧι.Ι 130 ΧΕ ιιοι 
520/ 1040 sη σuιιΒοιιΜιJΗ'It~ ι.rις. nnc;. 
οuμφtμtι _ Διuθ~ιΟuΙJt nερ c.ιοότΕρο οnό 

1 800 ιli)Ογpόμμοτο μέχρι τα πλέον npO 
οφοτο Λμcρικη~ και l:upwn{\ς. Αvο.\ομΙ)ο. 

νου με nοροννι;λΙ ε:ς Ot(l εξιιιτιr.pιwδ ΓιΛι,.•vης 

·Τόκιιι,,. 6817379. 

ATAA I400/600/θ00/XL Ι30ΧΕ ΜΕΓΙΙ 
ΛΗ 1ΥΛΛ0ΓΗ AllQ ΠΑΙ Χ.Ν ΙΔΙΑ . ΕΠΑΓ 

ΓFΛΜΑτιΚΑ ίΕ KAfHH ΚΑΙ ΔlfKHH 

ΕΝl>ΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ τι~ ΣΥΝΕΡ(ΑΣΙΑ 
ΣΑΣ (ΙΔΙΩΤΗΣ), 751659 \. 

8.8.C . ELECTRON : Game~ • Educaι1o· 

n al • U~ili ties • Roms. ΓιCwνηs • Παύλος, 
ιηλ . 7662762, 7E:i6091:Jb. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

SUPER EVKAIPIA; $ΕΙΚ0$ΗΑ Gl' GOS τ 
<poech SVNTHESIZER "1ς ΟΚ 1RONΙCS. 
ΟΛΑ ΓΙΑ SPEcτRUM. ΚΟ100fόόη όριστη. 

'rι1λ 2926988, Α•JtΦvης nnό 1 Ο ωr, 11 το 
~ράδv. . ... 

nΩΛΕΙΤΑΙ ΟΙSΚ ORIVE SF 354 ΓΙΑ ΑΤΑ 
Rl SΓ 500Kii ll: ΑμΙ~1 Η KA rA1TAI H, 
ΙΧΕΔΟΝ ΑΧΡΗ1ΙΜΩΠ01 ΗΤΩ (ANfl· 
Π ΡΟΣΩΠΙΑΣΙ. ΜΟΝΟ 30.000. ΤΗΛ 03 ι· 
54204ι , ΣΤΑVΡΟΣ θ- 10 μ.μ. 

ΠΟΛΕΙΤΔΙ (I_ΙJHI)Xfl()ιn;nς Η1ιιnιι.n ι'ις GP 
50S SEIKOSHA •ιιο $pecιrvm, ..-Q ινούpιο 
μ~λσ•ιο"Υα ινiο και 2 ρολό xσori 15.000, 
mιcrodoνo 6.000. Cυrr.ah 4.1)()0. Τηλ. 
48 12007. 

ΕΥΚΑΙΡΙΛ ΙIΩΛΟΥΝ Ι ΑΙ MUNIIUH SA· 
ΝΥΟ ΟΜ 6 1 12CX l X $PECTAUM ΚΑΙ F. 
ΚΤΥΠΩΤrΙΣ SEΙKOSHA GP·SO ΣΥΝΟΛΙ · 

ΚΗΣ Α'ΞΙΑΣ 72.000 1\ΡΧ. ΜΟΝΟ 50.000. 
ΔΩΡΟ ΣVΛΛU ΓΗ ΠΡUΓΡΛΜΜΑΗ1Ν. 

ΤΗΛ. 4 1366 73 

com?Uλr» 
ΤΜΗΜΑ ΕΖΥΠΗΡΕmΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ: ΣΥΠp0Υ<4<4 τκ 117<41 

LιGHTPEN ΕΛΛΗΝιΚ~. Γοο AMSTRAD 
CΡι:. Κιτ με εύκολη ιοnοθΕΊηοη. ::ι.:JΟΟ 

δρχ. rροφιwο nρόγρομμι:ι 500 ~Χ ΤηΛ 
5237918 

ΖΙΠΟΥΝΤΑι •όroxoo ORΙC-ATMOSvιo <· 
rιικuινωviο ~(Ι ι ονταλλοy<~ ιΔεών ι<οι οtιδή. 
ni)"YE Gχει σχέση μe rov unολι:ιyισrJ) οuτό 

Γ ιiJWΙl t,. 3619995. 

Bt. I Α Ι) Η IVE ΓΙΑ SPECH~UM 1 M l:l UO 
DS 3,5 on MON0 4fi 001\ PRINTERGP50!; 
ΜΟΝΟ 18.000. SPEECH SVI>ΠHE$ΙZER 
5.000. Π ΡΩ Ι 9 -11 . l>ΗΜΗΤ ΡΗ Σ, 
//U/ /01 , 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 6ΙΣΚΕτΕΣ 5 1/4"!!' ΑΠΟ 
25U ΔΡΛΧΜΗ ΕVΡΩΙ ΙΑ1ΚΕΣ • ΛΜΕΡΙ· 
ΚΑΝΙΚ.ΕΣ ΔΙΠΙ\Η! ΓtΥΚΝ0ΤΗΤΑΣ. ΔΟΡΟ 

1\ΙΣΚΠΟΘΗΚΗ. ΗΕΛΝΩ ΚΑΙ ANfiKA· 
'ΓΑΒΟΛΗ 5984280. 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΟΜΕ MΙCROS 1\ΙΑΘΕΗΙ 

Σ[ [ΚΠΛΙΙΚτΙΚCΣ fiMEΣ COMMODOAE 
64 & 128, AMSTRΛD 46~. 6128, U266, 
ATARI 10 40ST ΚΑΙ ΠΛ.ΗΘΟΣ ΠΕΡΙΦΕ· 
PEIAKA ΕΥΚΑIΡΙΑ ΤΟΥ "ΜΗΝΑ. EKTV 

ΠΩΤΗΣ SEΙKOSHA GP-505 Ιγοο SPEC 
TRUM) 1 b.!ιΟΟ. I ΗΛ, 638041 1, 6399738 

ΑΤΑRι ST CLUB ΘΕΣΣΛΛΟΝΙΚΗ ΕΚ 

ΙΙΛΗΚ ΙΙΚΕΣ ΠΡQΙφΟΡΕΣ. ΠΛΗΡΟΦΟ· 

ΡΙΕ1 . FΓΓΡΑΨFΣ· (0~1) 213803. ΗΤΑΡ· 
ΤΗ · ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ - ΣΑDθΑΤΟ • KVPIAKI ι 
5-10 μ.μ. 

ΜΕ ΓΕΙΑ ΣΑΙ "ΥΟ AMS1Π.AD CPC \28 nou 
οyοράσατc. Ε\Ιημ(ρωοη. ι;ξοικiωση, λύση 

Ο( οnορι'ς μς ιδ.ισi"Jερο μαθήματα. ΝΙΚΟΣ 

ΑΝΛΡCIΥΛΑΚΑΚΗΣ. Μο8ιιμu1ικ.t'χ... Sν· 
steιη Aι1alvsι ΤηλέΦωνο 9236376 

AMSTRAO ΣτΟΝ 3u ΟΡΟΦΟ. ΝΑΙ . Γοο 

'iO μnοpούμe ..-σ οcι<. nροσΦ(ροvμ~ ΤΙΣ 
i(ΑΛΥΤΕΡΕΣ τtΜΕΣ lΉl ΑΙ UPAl, κcι vo 
μnop4aiτε vo ~€"1"€ ΠΡΟΤΩΠΙ ΚΗ F=ΥΠΗ· 
ΡΕτΗΣΗ. l>ΩΡΕΑΝ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ; Ποοχν;. 
διο. Προyt,~-όμμοτ<ι ιeοι ιJΊα ώρα ΙΔΙΑιτεΡΟ 
ΜΛΘΗΜΛ, GΊ I:LI:C Ι HONΙt:S. Ι1ο"Υησιων 

53 (αnΕ.vανrι ono τn MoιιrιFin). η1λ 

5230198. 

ΚΑΙ σι; ΜΟΝΙΤΟΑ Ι ΙF ΗΧ() IJFHlψtnf,ιω ιι 

Τ .ν . uuι.. Πcιρl)ό\δο•ιτοι ιJα0ήμοτο προ· 
vοομμcrισμο\ι. 'Ισαρης 9 12 βρόδv, 
6624UO&. 

ATAAI ST ΕΝΙ\ΙΑΦΕΡΟΜΛΙ ΝΑ ΓΝΩΡΙ· 

lΩ ΚΑΙ Α.ΛΛΟΥΙ ΧΡΗΗΕΣ 520·1040ST. 
ΕΧΩ ΜFΓΑΛΗ 'ίΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜflι"'ιΑ· 

ΤΩΝ. ΤΗΛ. 75 16591. 

AMSTRΛD 61 28lύσrημcγιο ZttJOystιck 

κοι nΜύσιο s:oftw;:~re ΤηΛ θ9fi910A. ~. fi 

μ ,μ . Αλί{uνόΟυ<.. • ---~-

--·--



Ρ~χ~ι ΚΑΡΤ Α ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Ρ~χ~ι ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ ΤΕΝ 

Παρακαλώ vα με εγγρόψΡτe n11vnrιοιιητή στοπεριοδικόΡΙΧ[L, για ξvα 

χρόvο (12 τεύχη). Για το σκοπό αυτό. σας aπέστειλα τηv ταχυδρομική 

επιταγή Νό ... μc το ποσό τωv 2.900 δρχ. avτi τωv 3.240. της καvο· 
vικι)ι; ουvδρομiις. Av, γιu οιιοιοδήποτε λόγο, δε μείvω ευχαριστημevος 
από το περιοδικό, θα μnιψώ vα διακόψw τη σuvδρομή μuu κuι vu πύpw 
πiσw το υπόλοιπο τωv χρημάτων μου, χωρίς τηv nnρnιιικrιή καΟυ· 
στίφηοη. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝΟ _____________ , 
ΔΙΕΥθΥΝΙΗ _________________________ __ 

Τ.Κ. ______ ΤΗΛΕΦΩΝΟ _______ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 

Η ΙΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ TEVXOI Νο. 

Παρακαλώ vα με εγγράψετε συνδρομητή στο περιοδικό COMPUηΞR 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ, γιο έvα χμύvο (12 ιεύχι)). Για το σκοπό αυτό, σας 

nneστειλn τηv ι>πιτn:yή Νο ... . . με το ποπό τωv 3 200 δρχ. αvτί τωv 
3.600 της καvοvικής συνδρομής. Av, για οποιοδήποτε λόγο, δε μεlvω 
ευχσpιοτημέvος από το περιοδικό, θα μπορώ vσ δια κόψω ι η οuvδρομή 
μου και va πάρω πίσω το υπόλοιπο τwv χρημότωv μο11, χωrίς τηv 
παραμικρή καθυστέρηση. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _______________ _ 

ΔΙΕΥθΥΝΙΗ 

Τ.Κ. ------- τΗΛΕ+ΩΝΟ _______ _ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ____________ __ 

Η ΙΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΙ Ν ο---

Σημιηώοτε τηv μάρκα του υπολογιστή Τα πέvτe ι<αλuτερο προγράμματα για Τα τρίο eπόμεvα πpογpάμματn πο11 

που αvαφέρεστε τοv υπολογιστή μου eivoι: σκέφτομαι vα αγοράσω eivnι: 

Ο Spectrwn 1} 1) 
ΓΙ Amstrad 2) 2) 
Ο Commodore 3) 3) 

4) 
5) 

Ovuμ/vυμu: ------------------- Διε\Jθυvση __________________ Τηλ. ------

• D COii1i»Uit=tίΞ.).) ΚΑΡΤ Α Ε:S:ΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
/ 

1 2 3 4 s 6 1 8 9 ι ο 11 12 13 14 1s ι6 ι 1 1819 
20 2 ι 22 23 24 25 26 21 28 29 30 3 ι 32 :Ί3 34 
35 36 37 38 39 40.4142 43 « 45 4647 4849 
50 51 52 5.154 55 56 57 58 59 60 6162 63 64 
65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 
80 81 82 83 5~ θ5 86 S7 δ8 89 90 91 92 93 94 
9!1 !16 97 98 99 100 101102 10) 104 105 106 
ΗΙ7 ιο8 109 110 111 112 113 114 Jl5 116 
117 118 119 120 121 122 123 124 12S 126 
127 ιzs 129 130 131 132 133 !34 135 ι36 
137 ι38 139 140 141 142 143 144 145 145 
147 148 149 150 151 152 153 154 11111 1~6 
157 158 159 160 161 162 163 164 165 166 
!67 168 169 170 171 172 173 174 175 176 
177 178 179 180 181 182 183 1/1<1 111!1186 
IA7 IAA IA9 190 191 192 193 194 195 196 
197 198 199 200 

τ ώρcι μι ιuμι:ί ι t: vu μύθt: 1 t ηtμιuuότει,χι γιο τις εταιρίες, 10 προίόvτσ και τις 

υπηρεσίες ποu διαφημίζονται στο PIXEL. ενrελως δωρεάν 
και χιuρίς κnμaιιά υnnxrfcιJOiι αιι~ 
Το μό\ιο noo έχετε vo κόvετr, rivoι vσ σημΕ1ώσετε με κί:κλο τοv αριθμό της 
διαφημ ι. σης noo σος fvδισΦίpeι, vo σuμπληρώοeτε το κουπόνι και va το 
τrιχuδρομiιu••• uιιι Gιtuθuwιι τ<.~u nεριοδικοιJ. Το Τμήμα Εξunηρiο-rηοης 
Αvογvωστώv σvαλσμβάvει γιο λογαριασμό σας όλο τα υπόλοιπα. Μtσα σc λίγες 
μfρeς. θα σας i:!xouv σroλfi nnΩ τις rrvηnρnnωπiFc, nι nληnnΦnι"JiF~ nnι1 l',ι)τiιτF. 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡIΟΙ.\ΙΚΟ---------ΛΡ. TEVXOYt ____ _ 

ΕΠΩΝΥΜΟ ----------------ΟΝΟΜΑ ___________________________________ ___ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ---------------------- ΤΗΛ. : _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Τ.Κ. --------

"' 

ΕΧΩ ΥΠΟΛΟΓΙΣ1 Η -====:::::::::;::====:::::::;;;=======--



1. 
CΟΓιιλJί'fί \) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ: ΣΥΓΓp0Υ44 ΤΚ ΙΠ41 

2. 
comλJίXrι:» 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
' 
1\ΘΗΝΛ: ΣΥΓΓp0Υ 44 ΤΚ 11741 

3. 

4. 
comί8U7-1r') 
ΤΜΗΜΑ Ε:Ε:ΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΛθΗΝΛ: ΣΥΠι>ΟΥ 44 ΤΚ ΙΠ41 

........--•~-

....... -•---



Computer Systems 

ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ «Α. ΚΟΝΤΟΛΕΦΑΣ Ο.Ε.» 
ΒεροvζέροtJ 1 & Ακαδημίας, Πλ. Κάvιγγος, τηλ. 3610454 . 3626453, TLX: 221809 •Ο 



ο 
ι δρομείς nήραν την τελευταίο 
στ~οφή και έ,χουν πιο το τ_ελευ
τσ ια εκατο μετρο για να κοψοuν 

το νήμα της νίκης . Με τις τελευταίες σ

ποντήaεις που πήραμε για τον μεγάλο 

Χριστουγεννιάτικο υπεpδιαγωνισμό του 

Η ΤΕΛΙΚΗ ΕΥΘΕΙΑ 
PIXEL. το SUPERSTAA I, πάμε ολοτα
χώς για την κλήρωση των υπερτυχερών . 

ΘΥΜΙΖΟΥΜΕ άτι τα δώρα που έχουν 

να μοιραστούν οι τελικοί νικητές εiνaι: 

1 Ο ΒΡΑΒΕΙΟ:τοsuρerπαπιτης Ya-

ΔlfΥθrΝΣΕ/ΙΚλΤλΣΤΝΜΑΤΩΝ: 

ΣΑΡ,ΑΦΝΣ. Φ- Νε,pηlΒ 

rηΑ 82"810 
Ν/ΙΙΟΠΟrΛΟΙ ΑΦΟΙ ΕΠΕ 

Πειραι'"~ 138, rηλ_ 3: 5 191 ι 

nιaha- 4χρονο μονοκίιλινδρο 49 cc. τρ ι· 

ών ταχυτήτων . με όξονα Προσφορά τη ς 

ΑΦΟΙ ΗΛΙΟΠΟΥΛΟΙ Ε.Π . Ε 

2ο ΒΡΑΒΕΙΟ : Ενaαεροπορικόεισι
τήριο Αθήνα-Ρωμη μετ· επ ιστροφής 



Προσφορά της COMPUPRESS Ε .Π . Ε. 

3ο BPABEIO: · ε να πλήρες πακέτο 
με αθλη τ ικά ρούχο . Π ροσφορά των κατα 

στημάτων ΣΑΡΑΦΗ / Σπορ ντύσιμο και α 

θλητ ι κά. 

ΚΑΙ ΑΚΟΜΗ: • so μπλουζάκ ια ··Go 
ΤΟ ΡΙΧΕι· ·. προσφορο της COM
PUPRESS ΕΠΕ 

1) ΑΒΡΑΜΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 

2) ΑΒΡΑΜΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 
3) ΑΒΡΙΘΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
4) ΑΓΓΕΛΑΚΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
5) ΑΔΕΙΛΙΝΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 
6) ΑΝΤΩΝΌΠΟΥΛΟΥ ΣΟΥΛΗ 
7) ΒΟΓΙΑ ΤΖΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
Β) ΒΡΥΣΟΥΛΗΣ ΣΠΥΡΟΣ 

9) ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΚΩΣΤ ΑΣ 
10) ΓΙΑΓΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
11 ) ΓΙΑΝΝΑΚΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ 
12) ΠΑΝΝΑΚΟΠΟΥ ΛΟΣ ΝΙ Κ ΟΣ 

13) ΓΙΑΝΝΟΥΣΗΣ ΘΑΝΟΣ 
14) ΗΛΙΑΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
15) ΗΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΟΣ 
16) ΚΑΣΙΔΙΑΡΑΚΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 
17) ΚΟΝΤΟΥΛΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 
18) ΚΟΤΑΡΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

1) ΒΕΝΙΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
2) ΓIΑΝΝΟΠΟΥΛΟΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
3) ΚΑΛΛΙΝΤΕΡΑΚΗΣ ΓIΑΝ ΝΗΣ 
4) ΚΑΠΟΥΠΗΣ ΚΛΕΑΡΧΟΣ 
5) ΚΟτΙΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
6) Λ ΙΑΚΑΚΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ 

7) ΛΙΑΚΟΠΟΥΛΟΣ .ΣΑΚΗΣ 
8) ΛΟΥΛΟΥΔΗΣ ΝΙΚΟΜΟΣ 
9) ΜΑΝΟΥ.ΣΑΚΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟ.Σ 
10) ΜΑΥΡΙΔΗΣ ΑΘΑΝΑΣ IΟΣ 

11) ΜΑΥΡΙΔΗΣ ΠΑΘΗΣ 

12) ΜΠΟΥΣΑΣ ΑΝΔΡΕΑΣ 
13) ΝΑ.Σ.ΣΟΣ ΓΙΩΡΓΟ.Σ 
14) ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

15) ΠΑΠΑΖΑΧΑΡΙΟΥ ΗΛΙ Α.Σ 

11•****• .~ ' και μην ξεχνάτε: • 
Jt Υπάρχει μπροστά μας * και το 3ο πασχαλινο 

: GRAND PRIX, . • 
.. με ακbμα nιο nλ~υοια .._• 
• δώρα και nο~λες ;,* +:; 

···. *.;λλές εκπληξ;ς;** 

24) ΜΠΑΣΙΑΚΟΣ ΒΑΣ ΙΛΗΣ 

25) ΜΠΑΣΙΑΚΟΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
26) ΝΑΚΑΣΗΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΑΣ 
27) ΞΑΝΘΑΚΗ ANNA-MONIKA 
28) ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ ΜΙΧΑΛΗΣ 
29) ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥΝΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
30) ΠΑΠΑΔΑΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 

31) ΠΑΠΑΔΟΓIΑΝΝΗ ΓΙΩΤΑ 
32) ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ ΤΗΛΕΜΑΧΟΣ 
33) ΠΑΠΑΘΑΝΑΣΙΟΥ 

ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ 

19) ΚΟΥΡΑΜΠΑΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
20) ΛΙΑΚΑΚΗΣ ΚΩΝ / ΝΟΣ 

21) ΜΑΝΙΑΤΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 

22) ΜΑΝΙΑΤΗΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ 
23) ΜΑΤΡΑΚΙΔΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 

34) ΠΑΠΑΣΤΑΜΑΤΑΤΟΣ 
ΔΗΜΗΤΡΙΟΣ 

16) ΠΑ ΠΑΝΑΠΑΣΙΟΥ ΚΑΛΛΙΟΠΗ -

ΕΛΛΑΣ 

17) Γ1ΕΛΕΚΑΝΟΣ ΕΥΠΑΘ " Ο.Σ 

18) ΠΙ.Σ.ΣΑΡΙΔ Η Σ Μ ΧΑΗΛ 

ι9) ΡΟΥΣΣΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

20) ΣΚΛΑΒΟΥΝΗΣ ΑΝΑΠΑΣ ΙΟΣ 

21) ΠΑΘΑΚΟΠΟΥΛΟ.Σ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

22) ΠΡΠΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

23) ΠΕΒΗΚ Ν Ι ΚΟΣ 

24) ΠΕΚΑΚΗΣ ΚΩΝ/ΝΟΣ 

25) ΊΖΕΚΑΚΗ Σ ΠΕΛΙΟ.Σ 

26) ΦΑΛΚΩΝΑΚΗΣ ΜΙ ΧΑΛΗΣ 

27) ΦΙΠΑ.Σ Ν Ι ΚΟΛΑΟ.Σ 

28) ΧΑ ΠΗΓΕΩΡΓΙΟΥ ΘΑΝΟΣ 

35) ΠΑΠΑΧΡΥΣΑΝΘΟΥ ΓΙΩΡΓΟl 
36) ΠΕΤΡΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ 

37) ΡΟΥΜΠΕΙΔΟΥ ΠΟΠΗ 

38) ΣΚΑΡΗΣ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ 
39) ΣΟΥΓΙΟΥΛΤΖΗΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 
40) Σ Π Ι ΝΑΡΗΣ ΝΙΚΟΣ 

41) ΣΤΟΤΜΕΝΟΣ ΑΝΤΡΕΑΣ 

42) ΤΡΑΝΤΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
43) ΤΡΙΑΝΤΑΦΥΛΛΟΥ ΕΥΑΓΓΕΛΟΣ 
44) τΣΑΠΟΓΑΣ ΠΩΡΓΟΣ 
45) τΣΑΠΟΓΑΣ ΣΤΑΥΡΟΣ 

46) ΤΣΟΥΝΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

47) ΧΑΛΑΡΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ 
48) ΧΟΝΔΡΟΓΙΑΝΝΗΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ 

49) ΧΟΝΔΡΟΓΙΑΝΝΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
50) ΧΡΥΣΟΣΤΟΜΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ , 
ε σας που πή ρατε μέρος στο δ ιαγωνισ μό 

να π ιούμε μαζί το αναψυ κτ ι κό μας, 

να γνωρtοτουμε κο 1 να 

nοροκολουθήοουμε την κλή ρωση 

των υnερτυχερών 

··•i· •• •• 
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~ 1 "-""""""" pειες που το κάνουν ναaρε

σει σε όλους. 

Δε θα μιλήσουμε για το ότι 
έχετε συνέχεια την αίσθηση 

του ότι όλο αυτά που βλέπε

τε στην οθόνη συμβαίνουν 

και στην πραγματικοτητα. ου

τε για το όη νιώθετε ένα 

σφ ίξιμο στο στήθος κάθε 

φορά nοι• βλέπετε ένα aντ ί 

παλο αε ροπλάνο πίσω σος 

Θα μιλήσουμε γιο τη μαγεία 

που οσκει πανω στον εμπει

ρο gamer. αλλά και στον ά
πειρο χρήστη του ποιχνι

διοίι ... 

Ας πάρουμε όμως 

nρόγματa από την aρχή. Φu

σικο. οnως ειναι οuτονοητο , 

εσεις είστε ο κυβερνήτης Η 

nροεκταση του σώματος και 

του μυαλού σος είναι εva 
μαχητικό ΑΙΙ weather aιι ter
rain αεροσκάφος. με λίγα λό
γιο ένας ιπτάμενος φονιάς 

νιο όλες τ ι ς πε ριστάσεις . 

Σ την αρχή του παιχνιδιού δι

αλέγετε το επίπεδο δυσκο
λίας, τις συνθήκες πτήσης 
και το πλήρωμά σος 

· Ε τ σι μπορείτε να πετάξε

τε χειμώνα ή καλοκαίρι και. 

αν είστε σκοτεινος τύπος . νυ 

χτα. Το πλ~pωμa που λέ~aμ~ 
πpοηγουμενως . μπορει ν 

αποτελείται οπό οaς μόνο . η 

aπό σος και τον πολυβολητη 

οaς . Διαλέξτε λοιπόν προ

σεκτικά έναν φίλο σας με 

γερά νεύρα κα ι εμπιστευθεί

τε το υ το joystick που ελέγ
χε ι το οπλικό σύστημα του 

οεροσκοφοuς 

Βολευτε ιτε στο κοκπιτ 

του αεροπλάνου σος και ε
τοιμαστείτε για τη μεγάλη 

στιγμή 

Βέβαια. ο χαρακτήρας του 

ACE. μερικές φορές θυμι

ζει παιχνίδι οτρατηγ\t<ής . 

πράγμα βέβαιο που δεν ενο 

χλεi καθόλου 

· Ηρθε τώρα η ώρα να δια 

λέξετε το είδος της aποστο

λής σος. Ανάλογο με aυτό 
ποικίλλουν και τα όπλα που 

θα κουβαλάτε . Έτσι έχετε 

τεσσερις επιλογές · 

1) Mυllirole 
2) Α ι r sυperio ri ty 

3) Groυπd. attack και 
4) Naνa! ittack 
Ρ., ν είστε aρχάριος . θα βpεiτε 

περισσότερο ευκολη την ε

niθεση σε δυνάμεις εδά
φους . ενώ θα πρέπει να δια

λέξετε το πρώτο από το 9 
επίπεδο δυσκολίας. nou το 
ορχικό μενοU του δiνει την 

ονομαοια traιning Σε αυτο 

το επίπεδο μποpειτε να ε

ξοικειωθείτε με την ηαιχια 

σας, με τοv τροnο που συμ 

nεριφερεται το tιεpοnλανο 

ι<αι τα όπλα του , καθώς ο εχ

θρός δε σας ανταποδιδει τα 
πυρά 

Τώρα, οσον αφορα τους 

άλλους τροηοuς μαχης τα 

πpαγματα εχοuν ως εξής 

Στην επιλσγη multιro eθα 

εχετε νααντιμετωmσετεεχ 

θρους σε αερα. εδαφος κο 

θάλασσα. στηνaι rsuρer οrι 
Ιy εχθρικα αεροακαφη εvω 

στην naval aιtack εχθρικα 



πλοία. Προοωπικα βpιοκω πιο 

εvδιαφεροuσα την multιrσle 

αλλά. όπως είπαμε και nαρα

nονω , «εν αρχή ην η ... gro
und attack». Η μσνη μάχη 
που εχει κάποιο προσθετη ι 

διοιτεροτητα ειναι η πaνal 
attack: . Τα πλοία εμφαν ιζο

νται μονο όταν έχετε κατα

στρέψ ε ι ό λα το εχθρ ικ ά 

τανκς κα ι αεροπλάνο, οπότε 

και . αλλά αυτά θα τα δούμε 

στrι συνέχεια «εn i τ η ς οθό

νης» 

οnοτο ταμnλώτοu αεροπλά

νου σας οvηκρίζοντας την 

ανατολή. Τ α όργανο nσu βρί

σκονται στο nλατώ εχουν ως 

εξ~ς: Πάνω αριστερά υπάρ
χει το . θα τολ μούσα να nω, 

στροφόμετρο. με το όνομα 

thrυst. 

Το σργανο αυτό δείχνει με 

τι ρυθμούς δουλεύε ι η μη 

χονη του αεροσκαφσuς 

Θυμηθε ίτε ότι στους γρηγο

ρότερους ρυθμούς (δηλαδή 

σης με γαλύτερες οτpαι>ές ), 



αυτή μπορείτε να τη δείτε 

στον αμέσως επόμενο δεi· 
κτη. το δείκτη καυσίμων. 

Fuel λο ιπόν και περνάμε στο 
κάτω α ριστερσ με ρος του 

κόκπ ι τ, ή, για να μην ξεχνιό

μαστε. της οθόνης 

Τα όργανο εδώ είναι πε 

ρισσότερα κα ι αρχίζουμε με 

το ύ ψος {AL η, πο υ - φυσικά 

- δείχνει πόσο ψηλά ή χαμη 
λό πετάτε . Ακριβώς δίπλα 

του υπάρχει ένα πράσινο όρ
γανο, (U C), που δείχνει εάν 
οι ρόδες είναι διπλωμένες 

κάτω από τα φτερά ή αν είναι 

κάτω . Θυμηθείτε ότι οι ρό

δες πα ίζουν απουδαίο ρόλο 

στη ζωή σος και θα δείτε πα

ρακάτω γιατί. Ακριβώς aπό 

κάτω υπάρχει η πυξίδα με τα 

τέσσερα σημεία του ορίζο· 

ντα, ενώ το άλλα δύο όργανο 

ε ίναι το κοντέρ τη ς ταχύτη 

τας (VEL) και α δείκτης του 
σκορ (SC) . Ακριβώς στο με
σαίο τμήμα του κάκπιτ φιλο

ξενούνται τα δύο μάλλον 

ζωτικότερης σημασίας άρ

γανα : το ροντορ κσ ι οτεχνη 

τός ορίζοντος. Τ ο ραντάρ 

σας πληροφορεί για~ . το τι 

\~~~ ;:;ι~~:~ι~νέ~~~:,Ζπ~~ 
δηλαδή. Ακριβώς στη μέση 

της οθονίτοας το υ uπάρχετε 
εσε ίς, ένα αεροπλανάκ ι δη
λαδή . Οι δυνάμεις εδάφους 

του εχθρού καθώς και το κα

ράβια δηλώνονται με γκρι 

τελίτσες , τα εχθρικό αερο

πλάνο με άσπρους σταυ

ρούς. ενώ οι βάσεις προσ-· 

γεiωσής σος με γκρ ίζες κά

θετες γραμμές 

Ο τεχνητός ορίζοντος τώ

ρα, είναι κάπως διαφορετι

κός οπό τους συνηθισμέ

νους . Και αυτό γιατί περι

λαμβάνε ι το σκάφος σας 

παρμένο από πλάγια και από 

μπροστινή όψη. 

Η πλάγιο όψη δείχνει ον 

ανεβαίνετε, ον κατεβαίνετε 

κα ι αν κάνετε Ιοορ (ξέρετε 

την «τούμπα»), ενώ η μπρο

στινή όψη δείχνει αν και 
προς το πού στρίβετε. 

Πάνω δεξιά τώρα, υπάρχε ι 

η οθόνη ταυ campυ ter ποu 

διαθέτει το αεροσκάφος 

σας. διότι τι εστί σύγχρονο 

μαχητικό χωρίς computer? 
Τίποτα. Ο υπολογιστής αυ

τός λοιπόν σος δίνει πληρο

φορίες για τα εξής ... λίγο : 

1) M ΙSS IL E WAANIN G: Αν 
σας έρχετα ι πύραυλος και ον 
τον αποφί.ιγατε (MJSSΙLE 

AVOIDED) . Αν δεν τον ο
πσφύγατε , σας λέει και τα 
bad news , δηλαδή τι κατα
στράφηκε (κάμερες , ραντάρ 

κ.λπ.). 

2) AIACRAFT ΒΕΗΙΝD 
YOU: Αν βρίσκεται εχθρικό 
αεροσκάφος πισω σας 

3) LOW AL τi TUDE: Αν πε 

τάτε πολύ χαμηλά. 

4) FUEL WAAN ING: Αν σος 
τελειώνουν τα καί.ιοιμσ . 

5) ENEMY/ ALLIED ΤΕΑ ~ 

RΙTORY: Αν nετάτε nάνω ο

πό εχθρική ή συ μμαχ ική πε 

ριοχή. 

6) AEFUEL ΑΤ: Στις πόσες 
χιλιάδες πόδια και με πόσα 
μίλια τρέχει το τάνκερ ανε
φοδιασμού. Εniοης σος 
προε ιδοποιεί ον βρίσκεστε 
επικίνδυνα κοντό στο τάνκερ 

και κατά συνέπεια κινδυ

νεί.ιετε να συγκρσuοτείτε 
(COLLJSION WARN ING) 

7) AEFUELING NOW: Αν 
aποκτήσατε επαφη με το 

σωλήνα ανεφοδιασμοίJ κα ι 

κατά συνέπεια ανεφοδιάζε

στε . 

8) TARGET DESTAOYED: 
Αν πετί.ιχατε το στόχο σος . 

9) STALL WAANING: Ό

ταν στολάρει το αεροσκά

φος. Αuτό σuμβαiνε:ι όταν α

νεβαίνετε, αλλά έχετε μιkρή 
ταχύτητα. 

10) EJECT ~ EJECT: Όταν 
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το αλεξίπτωτό σος Συμβαί
νει σε περιπτωοεις που το 

οκοφος οος ειναι σε μουρο 

χαλια και χάνει υψος ιλrγγιω

δώς Το ωροιο στην περ ί 

πτωση του υ πολογιστή, ε ίνα ι 

ότι όχι μόνο σος τα γραφει . 

αλλά και σας το λεει κι όλος 

με ανθpωπινη φωνη (Μόνο 

στον commodore} Καλό 

κο μπ ι ο υ τε ρακ ι. δε λέω ΙΙ 

Σ το τε λευτο ιο τμήμα του 

κόκπιτ. δηλαδη κατω δεξια. 

βριοκοντοι αρχικό η κάμερα 

που υπαρχεt στην ουρα του 

αεροπλαvου κα ι σας δειχνει 

τ ι γiν ετα ι πίοωαποτηνπλάτη 

οας και τέλος μια δεiπερη 

οθονιτσο που σος πληροφο

ρει για το τι θα εκτοξευτει 

όταν πατήοετε το Firc. κοι 
γ ι α το mode πο υ βρίσκε τ α ι 

ΤΩΡΑ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 

ΤΟ COMPUTF.R 
ΣΑΣ ΚΑΙ Μ Ε 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΠ ΙΠΛΕΟΝ: 

SPECIAL REVIEW 

το αεροnλανο Εξηγουμαι 

καλυτεpα 

Το αεροnλσνο σας ειναι 

~ξοπλισμενο πυρσυλους 

οερος-οερος 

χρηο ιμοποιουνrοι γω το οε 

ροπλονα, πυραύλους οερος

εδόφους (aιr-groυnd). που 

χρησιμοnοιουνται γιο το 

τανκς και οτιδηrτοτε ολλο 

βρ ι ο+<; ε ται στο έδα φος . πυ 

pαυλους αέρος-θαλάσσης 

(aιr - shιp) . που χρηοιμο

ποιουνται για τα nλοια. βλη

ματα για τα πολυβόλο σος 

(cannon).κa ι rελος μεεναν 

ειδι κό τυπο α μυ ν τικων πυ 

ραύλων. το decoy llares Ο 
σκοπος τους εινοι να εμnο

διζουν το ουστημα υnερυ

θρων ακτινων των αντ ιπαλων 

πιιρο.υ λων να σος εντοπ ιοει 

Βεβοιο ο nολυβολητης δε 

μnορε ι να το έχει όλο του το

χρονο στη διαθεση του , ολλα 

κανονιζει οπό το πληκτρολό 

γιο με τι θα φιλοδωρησει 

το υ ς αντ ιnολους του Το ο

nλσ λοιπον που ειναι ΟΝ . 

φαίνετα ι στην οθονιτοο που 

λεγομε τφοηγουμενως 

Τωρο γιο τα modes . που 
λέγα με μnορουν να ε ι νοι 

τριο Runw<Ιy mode (προσ
γειωση η οπσγειωοη) . reluel 
τnode (ανεφοδιαομcχ;) και τε

λος b<ιttle mοdeδηλοδη κο-

ταοταση μαχης 

Σ ημειωνουμε ότι στα δύο 

npωro modes δεν μnορει
τε να χρησιμοnοιησετε το ο

πλο σος. γιοτι βεβωο δε 

χρειοζετσΙ Κάτι αλλσ που 

π ρεnε ι να οημε ιωσαυμε ει -

vαι πως . όταν Βρισ-:εστε σε 

refuel mode. το εχθpιι<α αε 

ροnλανα που τυχον σος κα

τοδιωκουν. δε σος επιτιθε

νται. (Βλεnετε οι οvτ ιnολο ί 

σος ειναι πολιτισμένο ι και σέ

βονται τις διεθνείς σuνθη

κες) . 

Αφού λοιπόνnαρετε το ση-

μα ΟΚ οπό βάση σος και 

δεtτε το tor t l ι gh t " 

στον computer του οειχ>οκο
φους. αναψτε τις μηχονες 

και οναπτuξτε ταχυτητο 

Μολις φτάσετε τους 150 
κόμβους. μπο ρεiτε ν ορχ ι 

οετε ν ονοσηκωνεστε Τ ρο 

βηξιε το ιoystιck προς το 

nισω_ με το μαλακοόμως. και 

ουτο ηταν 1 Τα οεpοnλανο 

σος θ αρχισει να nσιρνει ύ-

ψος ,.. 

•AMSTRAD 1512 
•ΛΜSΊΉΑD 6128 
• ΛΜSΊ'FtΛΟ 464 
•Λ.\ISTRΛO 8256 
• SPF.CΊ'RUM 

• Ε ΚΤΥΠΩΤΕ Σ 

STΛR,AMSTRAU, l<:PSON 

SEIKOSHA.I\IITSU I 
• i\10NITORS 

• ΦΑΝΤΑΣτΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΓΙ Α ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 

•SP~CTR UI\I I' I .LS 
• COι\11\IODOR E 128 
•COI\11\10001{io: 64 

1'1 IILIPS,HAN1ΆH.EX ,SΛN ΥΟ 

(;OMi\IODORF'.,FIDEιΙTΎ 

• INTEHJ<"ACES . . IOYSΊΊCS 

Ε ΙΔ Ι ΚΑ ΓΙ Α ΜΑΘΗΤΕΣ 

ΣΠΟΥΔΑΣΤΕΣ 

• SF.R VΗ: Ι·:,ΕΓΓΎΗΣΗ 
•ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΚΑΙ ΑΠΟ Τ Α ΜΕΓ ΑΛΑ 

IB.\1 κα ι (:0\tBAτiBLI::S 

• ΠΕ ΡΙ ΦΕΡΕ ΙΑΚΑ , DRIVES 
• ΑΝΑΛΩΣΙ ΜΑ 

ΔΙΣ ΚΟΙ , ΚΑΣΕΤΕΣ,Τ ΑΙ Ν Ι ΕΣ 

ΧΑΡτι ΚΛΠ 

•ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
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Θυμηθείτε ν · aνεβοσετε 

τις ρόδες σας πριν φτάσετε 

την ταχύτητα των 280 
βων. γιατί αλλ ιώς 

-----~ 

SI'ECIAL REVIEW 

(Τι λεγαμε προηγουμένως 

γιο τις ροδες:) 

Μόλις φτάσετε σε κάποιο 

ϋψος σταθεροπο ιηθε ίτε κα ι 

μειωστε τη ν ταχύτη τα σας 

στους 195 κόμβους περί

που. για να περιορίσετε και 

την κατανάλωση. 

Το υψος που θα σταματή

σετε εξaρτά~αι από την απο

στολή που διαλέξατε. Αν 

διαλέξατε ground attack 
(επιθεση σε δυνάμεις εδά

φους) . τοτε το ύψος σος θα 

πρεπε ι υnοχρεωτικα να εινα ι 

μ ι κρότερο aπό 3.000 πόδια 
και η ταχυ τητα σας μ ικροτε

ρη οπό 500 κόμβους 
Αν πρόκειται να επιτεθεί

τε σε εχθρικά πλοία (naνal 

attack). ανεβείτε στα 2.500 
πόδια περίπου και κανονίστε 

την ταχύτητά σας κοντά 

στους 300 κόμβους . Τα σε

ροnλaνα τώρα, δεν έχουν 

κανένα περ ιορισμό στο ίι-

ψος ή στην ταχύτητα. Βάλτε 

όμως δυο πράγματα στο νου 

σος. Πρώτον. ότι θα χρειο

στει να κανετε αρκετες μα

νούβρες και βουτιές προ

κεψένοu να τα βγάλετε πε

ρα μαζί τους. πράγμα που 

σημαίνει ότι θα πρέπει να 

βρίσκεστε αρκετά ψηλό για 

να μην τσακ ιστείτε στο έδα

φος (προσωπικά προτιμώ το 

15.000 πόδια και πάνω) , και 

δεUτερον ότι τα εχθρικά αε 

ροσκάφη είναι ταχύτερα και 

κάπως πιο ευέλικτο οπό το 

δικό σας (λόγω σχήματος), 

πράγμα που σημαίνει ότι θα 

πρέπει να «παίζετε» αρκετά 

με την ταχύτητά σος. 

Ρυθμίστε λοι ιiόν το ίιψος 

σος ανάλογο κα ι κατόπιν γυ 

ρίστε στο χάρτη του αερο- ., 

ΕΡΓΑΣτΗΡ\Α ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣτΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓ\ΣτΕΣ. 

A.C.E. tz! DVAIICED 
[3 OMPIΠERS 
.[lDUCAfiOII 

~~~~:oγia I Ν I C I R I 

ΤΜΗΜΑΤΑ: 

1e ~Nr~"~'r;~p~έ~~~~PP~~~~i,~~MOY Η/Υ /9 Μήνες 
- Ιερaρχικος. Τμηματικός . Δομημένος Προγραμματισμός. 

- Οργάνν,~ση Αρχειων 
- Λειτουργικό Συστήματα {UNIX. IMOS. MS-DOS. κ .λ.n .) 
- Γλώσσες Πpογραμματισμού (COBOL, BASΙC. APG 11 & 111 ). 
- Επεξεργοσιο κειμένου {WOADSTAR) 

2e ΑΝΑΛ. ΣΧΕΔ . & ΑΝΑΠτΥΞΗΣ ΜΗΧΙΚΩΝ ΣΥΠ. 
ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ /9 Μήνες 
Ανάλυση Συστη μάτων κα ι Βάσεις Πληροφοριών και M.I.S. και Μορφές 

Τηλεφωνείστε για να σrαλεί δόμησης δεδομένων και Νέες τεχνικές και 0 .8 . 

ενημερωτικό φυλλάδιο 9 n μ . - 8 μ .μ 38 ~~~~~~0Η~0~~~ν~~~Ύ~:~ι~τ2ο~:ΟΟ~ι?:λου). 
Λ. Συγγρού 4Ρ-42 I 117 42 Αθήνα 

Τηλ.: 9228025 - 9236 195 4e ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτtΣΜΟΥ Η/Υ --====---'=c:..::;:__ (Για αnοφ. Λuκ./Φοιτ./Πτuχιούχοuς) /6 μήνες. 
ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 

Γλώσσες : COBOL, BASIC με εnέΙΠοοη σε RPG, PASCAL, FOATRAN 
Χειρισμός : ΙΜΟS. CP / Μ , MS-OOS κ . ά. Λειτοvργικά Σuστήματα 
Επεξεργασία Κεψένοu: WORDSTAR / IMOS-ED\TOR 



- Πpόσιvοι']έγχρωμο Monitor 
- 20, 40 ή 80 οrήλες 
- 640χ200 Pi~els ανάλυση 
- Ενοωμοrωμένο Disc Drive 360 Κ 
- - Εξοδος για: Δεύτερο Oisc Drive 

Εκτυnω r η 

: Jαystick 

ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ I 
I ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΙ Ι ΒΙΒΛΙΑ I I ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ I ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ I 

KENTPIKA ΓΡΑΦΕΙΑ 
ΣΑΛΑΜΙΝΟΣ 2·ΤΗΛ . 03 1/545.967 
54625 θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ -TLX 41 0.618 

ΕΚθΕΣΗ ΠΩΛΗΣΕ Ι Σ 

Π . ΠΑΤΡΩΝΓΕΡΜΑΝΟΥ41 ~ 2727.21 
546 22 θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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σκάφους σος Εδω η κοτa

σταση εινοι η εξης: η περιο

χη που εινat Ι(Ολυμμενη με 

κόκκινο χρώμα εινοι εχθρι

κή. ενώ αυτή nou ειναι με 
πράσινο είν αι συμμοχικη. Το 

άσπρο αεροπλάνο που βλέ

πετε ε ιστε εοε ι ς. Επίση ς 

σημε ιώνονται οι θέσε ις των 

τριών συμμαχικών βόσεων 

στ ις οπο ίες μπορείτε να 

nροσγειωθεiτε . Οι εδαφικές 

δυνάμεις του εχθpου ση

μειώνοvται με μουρa τανκς . 

τα εχθρικά αεροπλάνα με ε

πίσης μaupo αεροσκάφη. το 

εχθρικο πλοιο με ονηοτοιχο 

σχήμα, ενώ το τονκερ ανε

φοδιασμού εμφανιζετοι με

τά από αρκετή ώρα να δια

σχίζει την περιοχη που κολύ-

nτει ο χaρτης σας και εινο ι 

και αυτο μαυρο. (Μαυρη 

μουριλο πλάκωσε δηλαδή ) 

Επίσης πaνω δεξΙΩ στη 

γωνιο του χaρτη. φιλοξεν.εi

rαι και μια nuξiδa που δεί

χνει προς το βορpά, που θα 

σας χρησψεύσει πάρα πολυ 

μπορεηε να γυρισετε στο 

χάρτη για να δείτε ον πράγ · 

μστι πηγαινετε σωστά_ Πολυ 

ωραία. Μεχρι να φτάσετε 

στο στοχο σος μπορείτε να 
απολαύσετε τη θεα έξω οπό 
το παρuπριζ του μαχηηκου 

σας Στο κέντρο οκριβως 

φαίνεται το στοχαοτρο το ο

ποίο ελέγχεται οπό το JOY· 
s tιck του πολυβολητή. Στο έ

δαφος φαινοντοι το δέντρο 

και ο ι λόφο ι που αφήνετε πί 

σω σος. ενώ . όσο π ιο χαμηλά 
πε τατε . τοσο γρηγορότερο 

τα βλέπετε να φε ύγουν . Φυ

σ ι κά η ε ι κόνα του τοπίου αλ

λάζεΙ ανάλογα με την εποχή 

που δισλεξοτε στην αρχή. 

Ετσι, αν πετάτε καλοκαίρι 

και μέρα, όλα είναι πράσινο 

και ανθισμένα. αν διαλέξατε 

χειμωνιcηικη πτηση. τότε θα 

βλέπετε ενσ καταλευκο και 

χιονισμενο ταnιο, ενω τη νύ· 

Τώρα μαζί μιο τα Αγγλικά 
μποριοίτιο να μάθιοτιο 

και τους COMPUTERS 
στα κιοντρικά του ΟΜΗΡΟΥ 

ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ: 
• ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ aπό ολοκληρωμένους κα ι έμπειρους eπαγγελμοτiες 

• Απερ ιόρ ιστη πρακτικιi fξόοκηοη σrο ωο εργαστήρια 

• Υποστήρ ιξη οτη v επογyελμ(ηική σας απα,αΗοσΗ,ση 

• Πρακτικό ω(!όρια γιο εργαζΌμενους, σπουδαστές, μαθητίι.; κ.λ.π., που διfυκολύνουν 

την παράλληλη εκποiδt'υση σε Αγγλικά και Compu!ers 

ΤΜΗΜΑ Τ Α ΓΙΑ : 
• Στοιχι:ιι.iιδη εκπαiδεοοη στοuς Compuιers (για παιδιά των πpώrων τάξι:ων του Γυμνασίου). 

χτα το πάντα θα ε ίναι βου

τηγμένα στο σκοτάδι 

Προσοχή όμως γιατί ήδη 

φάνηκε το πρώτο γκρίζο ση

μάδι στο ραντάρ_ Γ υρίστε 

στους πυραύλους αέρος-ε
δάφους (air-groυnd ) και 

πείτε στον πολυβολητή σας 

να ειναι ετοιμος 

Το παιχνίδι σας δ ί νει ένα 

πλεονέκτημα στον τομέα 

των όπλων _ Μπορείτε να έ 

χετε στη διάθεσή σας. εκτός 

σπα το όπλο του nυροβολη -

τη και τα cannons του αερο
σκάφους . Αν , δηλαδή, τώρα 

που ο πυροβολητής είναι 

στους air -grouπd πυραύ

λους. ο πιλότος πατήσει το 

fιre. τα πολυβόλα του αερο

πλάνου θα πυροβολήσουν . .,_ 

• Υποστήριξη στο μάθημα των t-VY (γιο μσ{ΙητΕς των Λuκεiωv, QΟιτητές, οπουδοοτΕς ΤΕΙ κλπ.). 
• Επαγγελμaηκri eκnaiδeuoη για αnόφοηοuς Γυμνασίου και Λυκείου. 
• ΕπιμόΡQωση enιχeφημστ ιών και 01ελεχών επιχειρήσεων στους Compυιers. 

ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΥΙΚΟΤΕΡΟ: 
• Χαμηλό δiδοκτοο και ι:υκολifς πληρωμής. Ειδικές τψέι.; oe οπουδαmές που napaκoλouθoύv παράλληλα . 10 Αγγλικά 

και τους Compuιers. 

Εκπτώσε1ς σε μαθητές, φοπητi::ς, Δ.Υ. κω σ'όλους τους σπουδσcπές τωv παραρτημάτων του ΟΜΗΡΟΥ 

ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER STUDIES 
ΕΡΓΑΣΤΗΡIΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 3619356 . 36 12675 

~~~==~=======---~ 



ΠΩΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΓΙΝΠΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ AMSTRAD CLUB 

Αγοράζοντας από εμάς οποιοδήποτε μοντέλο 

Η /Υ AMSTRAD ή ΕΚτvΠΩΤΗ 
γίνεσθε ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ μέλος του CLUB. 

ΠΟΙΑ EINAI ΤΑ ΟΦΕΛΗ ΑΠΟ ΤΟ CLUB 

* ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
* ΣΥΝΕΧΗΣ ΒΟΗΘΕΙΑ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
* Χ ΡΗΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΏΝ 
* ΕΛΛΗΝΙΚΑ - ΞΕΝΟΓΛΩΣΣΑ ΒΙΒΛΙΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

* ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ ΑΠΟΨΕΩΝ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΜΠΑΞΥ ΤΩΝ ΜΕΛΩΝ 
TOYCLUB 

* ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙ ΜΕΣ ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- ΒΙΒΛΙΑ(ΔΙΣΚΠΕΣ ΣΕ τΙΜ Η ΠΡΟΣ 
* ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 

~ΤΟ AMSTRAD CLUB ΕΠΙΣΗΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ Η /Υ ΤΗΣ AMSTRAD (ΑΠΟΘΗΚΗ , ΠΕΛΑΠΣ , 

ΛΟΓΙΠΗΡΙΟΥ - ΙΑΤΡΏΝ - VIDEO CLUB - ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτιΚΟ ΠΡΟΠΟ, 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟ - ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ / ΡΑΝΠΒΟΥ - ΛΟΓΙΠΙΚΗΣ) 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

COMPUTER STORE 
ΑΘΗΝΑ: BUSIN ESS MICROSYSTEMS ΗΠΕΙΡΟΥ 6 (ΜΟΥΣΕΙΟ. 1 ος ΟΡΟΦΟΣ) , ΤΗΛ. : 8236444. 8217785 





σε ρος-αέρος (air-air) και ε
τοιμάστε και οι δύο τα νεύρα 

σας γιατί σας περψένου ν δύ

σκολες στιγμές. Την ώρα 

που θα φανούν τα εχθρ ικά 

αεροσκάφη aρχίζει και η αε

pομοχiο. ίσως το πιο δύσκο

λο στάδιο του ACE. Η τακτι
κή που ακολουθούν οι αντ ί 

παλοι είναι απλή. Προσπα

θούν να βρεθούν από π ίσω 

σας κα ι να σος κονο υν κο 

οκινο. ' Ηδη ο ένας τα κατά

φερε. Τον βλέπετε στην κά 

μερα που βρίσκεται στην 

ουρά του αεροπλάνου σας, 

ενώ η μεταλλική φωνή του 

compu ler σος ειδοποιεί 
'Άircratι behind you .. Την 
ίδιο στιγμή ο οντιπaλος αρχί

ζει να σος πυροβολεί. Ακού-

ο ΑΠΟΘΗΚΗ 
ο ΠΕΛΑτΕΣ 

ο ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 

ο ΠΟΛΥΠΛΑΝΟ 

ο ΠΡΟΜΗΘΕηΕΣ 

ο Π ΡΑΤΗΡΙΑ τΣΙ ΓΑΡΩΝ 

ο ΟΔΟΝΤΟτΕΧΝ ΙτΕΣ 

ο ΦΑΡΜΑΚΕ Ι Ο 
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τε το κροτάλω μα από τα ό

πλο του ενώ συγχρόνως τρο

ντάζετω ολόκληρο το κόκπη 

σος . Την ίδιο στιγμή το δεύ

τερο αεροσκάφος σας στέλ

νει ενον πύραυλο. ''Mιssile 

warnιng " φωνάζει ο co
mputer. Κάνετε aριστερο 

~οι μόλις που γλυτώνετε: ··
Miss ile aνoided 
Αρκετά ό μως. "Ω ρα για 

δρόοη . Αφήστε κοτά μέρος 

την οικονσ μia και ανοίξτε ό

λο το γκάζι. Κατόπιν κάντε 

ένα Ιοοp στρίβοντας. μέχρι 

να δείτε στον τεχνητό ορί

ζοντα την μπροστινή οψη 

του οεροο~οφους σας να 

βρίο~εται τελείως κάθετο . 

Συγχρόνως παρατηρήστε 
στο ραντάρ σας το σημάδια 

11 c .. P~ . ..,.or 

των aντιπάλων. Μ όλις δείτε 

ότι ήρθαν μπροστά στο αε

ροπλάνο σας (εξάλλου τοτε 

θα τους δείτε και απο το 

παρμπρίζ σας). γυρίστε από

τομο . Προσπαθήστε να τους 

κpατήσετε μέσα στο οmικό 

σος πεδιο. Ο πολυβολητής 

βέβαια θα ~άνει τη δουλεια 

του. αλλά δε βλάπτε ι να πατή

σετε ~01 το δικό σας Fire λι 

γο ! Πάντως εινa ι ο ιγουρο 

πως θ" ανακαλύψ ετε ότι εί 

ναι αρκετά δύο~ολο να κpα

τηοετε τους aντιπάλους με

σα στο οπτικό σας πεδίο . 

Τελος πάντως. εψαι σί 

γουρος πως θα τους στείλε

τε κα ι aυτούς οπό κει που 

ήρθαν . Μειώστε τώ!Χ) την 

ταχύτητά σας κα ι ρίξτε μια 

1 1 ~~ 

L=-~~ 

ματ ιa καύσ ιμά σας. Αnόπρο 

σωπι~η πε ίρα σας λέω ότι 

τωρa πρεπει να ανεφοδιο -

Ο ι τρόποι ανεφοδιοομου 

είναι δυο. 

Ο nρωτος είναι ενοεpιος . 

Κοιτάξτε στο χάρτη σος ~οι 

θα δείτε το τόν~ερ ανεφο

διασμού 
Ο δευτερος ε ί ναι να προσ

γε ιωθε ίτε σε μια aπό τ ι ς βά

σεις που φα ινοντα ι στο χορ

,η . 

Δυστυχώς ο δεύτερος εί

ναι πιο πληρης . Λέμε δυστυ 

χώς . γιατ ί είναι δυσκολότε 

ρος ~οι λεμε πιο πλήρης . γι

ση στον εναέριο aνεφοδιο

ομό αναπληρώνετε μόνο το 

καύσιμά σας , ενώ στον επί - ... 

TELHNDEJDFT 
Το Νο 1 S OFTWARE HOUSE 

ΤΖΩΡΤΖ 34 κα ι ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ- ΤΗΛ. 3632161 - 3624866 



f• COMMOΌORE 64 ""1 
1 9~2 

PAPER ΒΟΥ 

SUPERCYCL E 
HIEAτREEURQPA 

FL IGHT DECK 
C"LV AN 
ΙN FILTA ATOR 

THEGn EATE5CAPE 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 

ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

PIXEL 118 
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THOHfiS-;=:OFT 
SOFTH .Y-F.:. E ΗΟιτSΕ 
ΊSΉΗfi. Ι:ιι=ιτ_τ 4 

TELo 3615362 

" 

ANOIXTA 6 ΜΕΡΕΣ 
ΤΗ ΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ 9.00-20._!0 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΩΝ 

3615362 

... 
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ΕΝΗΜΕΡΩΘΗΚΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΣ EPSON; 

, 1 1 ι 1 1 Ι Ι Ι I I I I I I I I I I I [ I I I I I I I I I I I I I 

Νέα διάσταση 
στους εκτυπωτές 

•30Q cps .A 
: Bί~ίrectionaι T~~an Νι~ ΥΡαφή • 

Σuστημa Scannι and Βιt ιmage • .~ans Serif Νιο Υ . 
ng (Oρtion) • ρ ΥΧΡωμη ειηu Ρaφη 

ara//eJ and SeriaJ ~~-~j~PtιΌn) 

εχ-aοο 
ΕΧ-1000 

nολλtς δuνατότητcς, υψηλ~ τεχνολογlα, μεγόλη ευελιξία ~~:οι ευκολία στην lrictioo Ιeed γιο μονοσtλιδη τροφοδοσία χαρτιού . Από το μεγαλύτερα 

ΧΡ~ΟΊ') είναι τα ~ύρ ιο χαρακτηριστικό αυτής της σειρός εκτυπωτών . πλεονεκτήματα αυτής της σειράς εκτυπωτών είνα ι η άμεση επιλογή 

Ταχύτητα εηύπωσης 250 χαρJδεuτ. σε Draft Pica. 300 χαρ./δεuτ. σε Draft (Sele<:Type) που έχετε δ ιαφορετικών μορφ\ί.Ιν εκτυπώσεως aπό τον πlνοκο 

Eli1e μορφή ι:κτUnωσης κα ι 5Ο χαρJδεuτ. σε NLQ (Near Letter Quality). ι:λtγχου του εκτυπωτή . Αγγlζοντaς απλώς tνο από το πλήΙΙτρο στο πάνω 

6ουλεύουν σε δύο διαφορεηκtς μορφές εκτύπωσης : σε IBM τρέχοντος μέρος του εκτυπωτή tχετε κατευθείαν διαφορεηκές μορφές εκτυπώaεως 

όλα τα πpοypόμματα που είναι σχεδιασμένα για IBM συμβατούς υπολογιστές . όπως Dfall , NLO Roman, NLO Sans Sem (Pica η Elite), Propoήional εκτύτιωση 

~αι οε EPSON μορφή χρηοψοnοιώντας την yνωοτή σε ιρό εντολών ESCJP. και πολλές επιλογές από κανον ική και Condensed μορφ~ . Τυπώνουν πολύ 

Ο ΕΧ-800 wπώνει μέχρι 160 στ~λες rιλότος και ο ΕΧ - 1000 μέχρ ι 272 στήλες καθαρές γραφικές παραστόσεις και για να έχετε έγχpωμη εκτύπωσf! αrιλώς 

rιλότος (condensod eli1e μσρφ~ γραμμάτων), δυνατότητα πολύ χρήσιμη για τοπσθετεlτε ένα μικρό ματερόκ ι κα ι την έγχρωμη μελανοταινlα στον 

εκτυπώσεις από sριeadshee1s . Μπορείτε να έχετε μέχρι 3 αντίγpαφα και ειπυπωτή 

τpοφοδοσία χαρτιοΟ με tractoι unit για σuνεχές μηχανογραφικό χαρtl και με 

Ε ., ., ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΗ . 8.J.ι::.. Α.Ε. ΑΝ1ΙΠΡΟΣΩΠΕ ΙΑ 

COMPUTERS & ΕΚτvΠΩΤΕΣ 

ΚΕΗΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟ(QΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝιΚΟΝ ΥΠΟΛΟΠ.ΠΩΝ 
ΕΡΜΟΥ & ΦΟΚιQΝΟΣ 8 - ΣΥΝ11\ΓΜΑ · ΑΘΗΝΑ 105 63 
Τ ΚΛ 32Z54Z6 - 3253339 · 32354 15TLX223996 EC S GA 
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219 μίλια. Ανεβείτε 

στις 20.004 πόδια και κανο-

σιασετε το αρκετα. 

θο εμφανιστεί στην οθόνη 

σας ο σωλήνας ανεφοδια

σμού σας, καθώς επίσης και 

το ίδιο το τάνκερ . Μ ην πε ιρά

ξετε την ταχύτητά σας μέχρι 

να πλησιάσετε σε οπόστα-

J inϊer 
~~· COΙ1ιPUίC!r 
~ cenίer ε.π.Ε. 

ΕΙΔΙΚΗ ΕΚΜΑΘΗΣΗ 
AMSTRAD PC-1512 

ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ ΛΥΚΕΙΟΥ ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ Η/Υ ΣΕ BASIC 

ΕΙΔΙΚΕΣ τΙΜΕΣ 

ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΟΛΙΓΟΜΕΛΗ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΣΕ ΕΙΔΙΚΕΣ τΙΜΕΣ. 

• ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΧΕΙΡΙέΜΟΣ ΚΑΙ ΕΚΜΑΘΗΣΗ BASIC στους ΜικροϋnοΑιστές οε 22 ώρες. 
• ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Η/Υ σε 15 ώρες.ΒΑSΙC με ΑΡΧΕΙΑ σε 10 ώρες. 
• ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ KEIMENOY (WORO PROCESSING) σε 10 ώρες. 
• COBOL σε 50 ωρες. PASCAL σε 30 ώρες. FORTRAN σε 30 ώρες. 
• ΓΛΩΣΣΑ ASSEMBLY σε 20 ώρες. 
• ΓΛΩΣΣΑ C σε 30 ώρες. 
• ΛΕΙΤQΥΡΓΙΚΑ ΣΥΗΗΜΑΤΑ (CP/M, MS-005, UCSD, UNIX) σε 20 ώρες. 
• ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΣτΙΚΗ μέσω Η/Υ σε 15 ώρες. 
• MULfiPLAN σε 18 ώρες. D BASE 11, 111 σε 15 ώρες. 
• ΤΗΛΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ ΔΙΚτvΑ Η/Υ (LAN). σε 20 ώρες 
ι ΜΕΛΕτΗ ΣΚΟΠΙΜΟΤΗΤΑΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕΘΟΔΩΝ σε 25 ώρες. 

I • ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΚΑΙ XPHΣHPERSONAL COMPUfERS ΣΥΜΒΑΤΩΝ IBM σε 20 ώρες. 

ΠΛΗΡΗΣ ΠΡΑΚτΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΑΡ:=:Η ΟΛΙΓΟΜΕΛΩΝ ΤΜΗΜΑΤΩΝ ΔΗΛQΣΊΈ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΗΜΕΡΑ ΣτΑ 

Τηλ. 3629427, 3616967 ή ΣτΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

INTERCOMPUTER CENTER ΕΠΕ ΝΟΤΑΡΑ 8 (ΕΞΑΡΧΕΙΑ) 
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SI'ECIAl REVIEW 

COMMODOR€64/SX64/128 SPECTRUM48K/PlUS AMSTRAD 
AEPOIKAΦOitnANQ ΧΕJΡιΗΗΡ ι ΟΠΙΣΩ 

ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣΚΑτ!Ι ΧΕΙΡΙΠΗΡΙΟΜΠΡΟΠΑ 

ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣΑΡ ι ΠΕΡΑ ΧΕι Ρ!ΣΗ1Ρι0ΑΡ IΣΠΡΑ 

ΑΕΡΟΣΚΑΦΟΣΔΕΞΙΑ Χ6°ΙΗΗΡΙ0ΔΕΙft. Χ Ε1ΡΙΠΗΡΙΟή2ήR 

ΑΥΞΗΣΗΠΡΟQΘΙΗIΚΗΣΔΥΝΑΜfiΣ SPACEB AR z 
ΜΕΙΩΣΗΠΡΟΩΘΗ!ΙΚΗΣΔΥΝΑΜΗΣ CAPSSHιΠ 

ΡΟΔΕΣΕΠΑΝΩΙΚΑΤΩ υ 

ΕΓΚλΤΜΕΙΨΗΙΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ESC 
PAUSEON.ΙOFF RUN;STO? " RΠLFI N 

ΚΟΥΜΠι ΧΕΙΡIΗΗΡιΟΥ ΧΕιΡιΗΗ." ιΟ η 5 η Χ ΧΕι ΡΙΣΗiΡΙΟ ή SΡ ιΙ.CΕ 

Ε J Ε 

ΧΕΙΡΙΗΗΡIΟΠΥΡΟΒΟΛΗΤΗ(ΜΟt<ΟΓΙΑΠΕΡΙΠΤΩΣΗΔΥΟΠΑΙΚτΩt<) Εt<ΑΔΕΥτΕΡΟΧΕIΡIΣ1ΉΡ10 ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΕI EAt<YΠAPXEI EAt<ΔEt<YΠAPXEI ΧΡΗΣΙΜΟΠΟIΗΠΕΤΑΠΑΡΑΚΑτΩΠΛΗΚΤΡΑ 

ΠΟΧΑΠΡΟΚΑΤΩ 

ΣτΟΧΑΣτΡΟΑΡΙΗΕΡΑ 

COMMOOORE64ΙSX641128 

" F5 
Fi 

CRSR.'OOI'iN 
CRSRLEFT.'RIGHT 

SPECTRUM4SΚ/PLUS AMSTRAO 
ΕΝΠR REM N 
9 ή l 

8οΚ 

6 ή0 

7 ~? 

σήΝ tNΠR 

αξία αν εκμεταλλεύεται στο 

έπακρο τις δυνατότητες του 

υπολογιστή _ Γ ιατί το ACE 
αυτό ακριβώς κάνει. Το είδα 

δουλειά ουτο ειναι σίγου

ρο. 'Επειτα, βρε αδερφέ, ό

ταν ένα παιχνίδι σε προκαλεί. 

δεν μπορεί να μην κάτσεις 

ν' ασχοληθείς μαζί του με 

τις ωρες 

• 
games εκανε πολύ καλή 

COMPUTERS ΕΚrΥΠΩΤΕΣ 

• AMSTRAD • STAR NL-10 
• SPECTRUM • SE!KOSHA 
• COMMODORE κλπ. • CΠΙΖΕΝ κλπ. 

• Drives - Joysticks - Mouse - Lightpen 
• Μεγάλη συλλογή προγραμμάτων. 

ΕΙΔ Ι ΚΑ ΝΑΥτΙΛ ΙΑΚΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

®!ΒΜ Ειvαι σήμα κα τα ιεθέv της IBM corporatioπ 

ΑΚΤΗ ΜΙΑΟΥΛΗ 73- 18537 ΠΕΙΡΑΙΑ (2ος ΟΡΟΦΟΣ) 
( Εναντι Εκθεσιακού Κέντι:ιοu Τελωνείου Πειρωά) 

ίΜί"'""'"""""'""'"''"'"'~ ~ 
L_~ICi\9o~f:!~ 

Προγραμματα Περιφερειακά 

IBM ® Compatibles 

• MICROFRAME PC/XτtAT 
• MULτtTECH PC/XT/AT 
• AMSTRAD PC 1512 
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Γιατί το COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ αναγνωρίστηκε 
σαν το πρώτο περιοδικό για Computers 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ •.• 

... Από τους χρήστες προσωπικών ΗΙΥ 
(ρersonal comρυters). 

. Από τους άμεσα ενδιαφερόμενους 
αγοροστές προσωπικών ΗΙΥ 

περιφερειακών. 

- Software Reviews. 
- Παρουσιάσεις προγραμμάτων. 

- Διεθνή νέα απ · το χώρα της πληροφορικής. 

- ιιΨiθυρΟtι> με aποκλειστικότητες. 

- Σ υvεvτεύξεις με απόψεις των ειδικών πκ 

αγοράς. 

- Τ ο αφιέρωμα του μήνα. 

- Case studies: με <<ζεστά» στοιχεία και 
αξιολόγηση μηχανογραφικών εφαρμογών στην 

ελληνική αγορά. 

. . Από τους επαγγελματίες του χώρου: 

comρυter shoρs, software hoυses, 

εταιρίες προϊόντων πληροφορικής. 

... Από όλους όσους θέλουν να είναι 
έγκυρα και αναλυτικά ενημερωμένοι 

στα θέματα πληροφορικής. 

- Αποκλειστικές αναδημοσιεύσεις των βρετανικών ...,=mι="" 
εντύπων PERSONAL COMPUTER WORLD, 
COMPUΠNG , ΟΑ Τ ALINK, ιΝFΟΜΑ ΠCS. 

- Ρεπορτάζ από εκδηλώσεις, συναντήσεις, 

σεμινάρια. 

- Βιβλιοπαροuσiαση: ότι θα θέλατε - και πρέπει -
να διαβάσετε από τα νέα βιβλία για την 

πληροφορική. 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ com~ 
ΓΡΑΦΕIΑ ΑΘΗΝΩΝ : Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ : 9223758. 9225520. 9224845 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΙ: ΧΑΛΚΕΩΝ 29, 64631 ΘΕΠΑΛΟΝΙΚΗ . ΤΗΛ : 282663 

J! 
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ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑτιΚΑ 

Αυτόν το μήνα παροuσiόζουμε μια ρουτίνα σε γλώσσα μηχανής 
I που «nλογιόζει» χαρακτήρες, την οποία μπορείτε να συμπεριλά
βετε σε κάποιο nρογρσμμό σος BASIC. Δώστε PROC set-up 
στην αρχή rou προγρόμμaτός σας ώστε να τη θέσετε σε ετοιμό
τητα. 

Γ ια να «Πλaγιόοετε>> οπό εδώ και πέρα κάποιο χαρακτήρα δώστε 

·cοοε Χ. Υ ή 'FX 136, Χ, Υ. Ο Υ είναι ο ASCII κωδικός του 
χαρακτήρα που θα «Πλογιαστεί», ο Χ ο ASCII κωδικός του χαρα
κτήρα στον οποίο θα τοποθετηθεί ο «π λογιασμένος» χαρα κτή

ρος 

GOODBYE READY 
Η ρουτίνα που δημοσιεUουμε αυτό το μήνα αναφέρεται στο 

I 

AEADY που βγαίνει στον prin terότav βγάζετε το lisl ing 
ενός προγράμματος με ΟΡΕΝ 4,4 : CMD4: ιιsτ 
Πληκτρολοντlστε και τρέξτε το πρόγραμμα. Κατόπιν δώστε 

SYS 49152 και απαλλαγε ίτε από τα ενοχλητικά REA DY στα print-
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Η ΣlΗΑΗ lfiN HACifERS 

_____ ΥΜΠΙΕΣΗ · ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ 
ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

Αυτό το μήνα θα παρουσιάσουμε κάτι 

που ενδιαφέρει όχι μόνο τους hackers , 

αλλά και όλους τους χρήστες του 

Spectrum. Είναι δύο ρουτίνες οι οποίες 

συμπιέζουν και αποσυμπιέζουν 

κομμάτια κώδικα μηχανής 

(ή και οθόνης). · Ετο ι μειώνεται 

σημαντικά ο χρόνος φορτώματος. 

Των ΓΙΩΡΓΟΥ 

και ΚΩΣΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

Η
σuμnίε.ση ενός πpογ.ράμμα.τος ωστε 
νο μειωνεται ο χρονος φορτωμστος 

είναι γνωστή τεχνικη για οσους έ

χουν aσχοληθεί συστηματ ικά με πpο

γpάμματa σωσμένο με Mult ι face . Ολοι 

θα έχετε nαpοτηρηοει ότι το σωσμενο με 
Multιface. nρογραμματο . κάνουν ορκετα 

λιγό τερο ΧΡόνο να φοpτωθοuν οπό το 

συνηθισμένο . Με τη χρήση των ρουτιvων 

που θα παρουσιάσουμε μπορε ίτε να συ 

μπιέσετε οπο ιοδηποτε προγpαμμο θελε

τε. αρκεί να αποτελε ί ται οπό κανον ικο 

κσμι,.ιάτιο οπό byles (αποκλε ιονται δηλα

δή τα headerless. turbo. κ.λπ . ε l( τος ον 

έχετε εκτεταμένες γνώσεις γλωοοος 
μηχανης) . 

Μια ρουτίνα συμπίεσης δουλεuει ως 
εξής : Ψάχνει στη μνήμη να βρει ακολου

θίες οπό ιδιο νούμερα. Κατόπιν αντικαθι 

στά aυτές τις ακολουθίες οπό 3 bytes. 

έναν 

κωδικό που 

δείχνει ότι τα επόμενα 

νουμεpa αναφέρονται 

συμπίεση. ένc by\e που δείχνει το 
μηκος της ακολουθιος και ενα byte που 
ορίζε ι ·ην τιμή που περιεχεται στην α

κολουθια που ονοφεραμε Παρτε για 

παράδειγμα μ10 ακολουθια οπό 30 ά
σους Θα του ς οντ ι κοταστηοοuμε με το 

εξης τρiο by tes: 253. 30 . 1 
Ετο ι ο χρόνος αποθηκευσης των 30 ου 
των bytes μειώθηκε στο ένα δεκ-οτο . Η 

ε"'λογή του κωδικου που δειχνει τη ουμ- . 

πιεσμένη ακολουθία έγινε ως εξης: Το 

253 (που χρησιμοποιούμε σον κωδικο) ει
ναι το πρόθεμα που χρησιμοποιει ο Ζ- 80 

γιο να δείξει ότι η επόμενη ενrολη aνσφέ

ρετοι στον κaτσχωρητή ΙΥ . Δεδομένου ό

τι ο κ-αταχωρητής ουτος χρηοψοποιεηα ι 

μα τα που α 

ποτελούνται aπο κλειστικό από γλώσσα 

μηχανής (δε χρηοιμοποιεiται σε προ 

γpαμμοτα που χρησιμοποιούν basic και 
ροuτινες γλωσοας μηχονης. γtοτi κρατάει 
βασικές σημαίες για τη λειτουργiο της 

basιc ) εινaι επόμενα να υπάρχουν λίγες 

θεαεις μνημης στο nρόγpομμσ που να 

περιέχουν aυτό τον αριθμό . Η αναγκαιό 

τητα να υπάρχε ι ο κωδικός αυτός λιγες 

μόνο φορές οφείλεται στο ότι γιο νοοπο- • 
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11.' Σlll'lllt lflltl' HA..(K:Eif'$ 

θηκεuθε ί αυτό το ψηφίο aπαιτοίινται 3 
bytes. Λόγω της λειτουργίας της ρουτί 

νας συμπίεσης, το ψηφίο 253 θα καταχω

ρηθεί σον: 253, 1, 253. Στην αντίθετη πε
ρ ίπτωση (αν δηλαδή καταχωpούσaμε το 

νοlιμερο 253 όπως έχε ι) η ρουτ ίνα απο

συμπiεσης θο εκλάμβανε τα δύο voUμε 

pa που θα οκολοuθούοον σον μήκος και 
τιμή μιας ακολουθίας . πρό.γμα που θα κα

τέστρεφε το πρόγραμμα. 

Θα συνεχίσουμε με τον τρόπο χρήσης 

αυτών TW'-' ρουτινών . Κατόπιν θα ακολου

θήσε ι μια εξήγηση του κώδικα μηχανής 

των ρουτινών γιο όσους ενδιαφέρονται 

Γ ια να χρησιμοποιήοετε κατ · αρχάς τη 

ρουτίνα συμπίεσης. πληκτρολογήστε το 

πρόγραμμα του !isιing 1 κα ι δώστε AUN . 
Ο κώδ ικας μηχανής θο τοποθετηθε ί στη 

διείιθυνση 23296. Εκεί βρίσκεται ο Prin
ter bufler. Αν δε χρησψοποιεiτε Printer 
αυτή η τοποθεσία είναι βολική. γιατί μπο

ρε ίτε να ουμn ιέοετε κώδικα μηχανής που 
βρίσl(εται σε όλη τη RAM. 
Αν όμως χρησιμοποιείται printer κατά 

τη διάρκεια της δ ιοδικοσίας , μπορε ίτε νο 

τοποθετήσετε τη ρουτίνα οπουδήποτε 

χωρ ίς κανένα πρόβλημα. Η ρουτίνα κα

λείται ως εξής: Στις διευθύνσεις 23297 
κα ι 23298 βάζουμε την αρχ ική διεύθυνση 

του block που θα συμπ ιέσουμε . Στις 

διεuθίινσε ις 23300 κατ 23301 βάζουμε 
την τελ ική διεύθυνση . Σης δε διευθύν

σεις 23304 και 23305 βάζουμε την αρχι
κή διεύθυνση όπου θα αnοθηι<ευθε ί το 

συμπιεσμένο πρόγραμμα. Αυτή η αρχική 

διεύθυνση πρέπει να είναι μικρότερη ή 

ίση της αρχικής διείιθυνοης του block 
που θα συμπιέσουμε ή μεγαλίιτερη της 

τελικής διεύθυνσης του block . 

Η πιο βολική τιμή είναι η αρχική διεύ

θυνση του b lock που θα συμπιέσουμε . 

Κατόπιν καλούμε τη ρουτίνα δ ίνοντας 

AANDOMΙSE USR 23296. Όταν επι

στρέψει, το κομμάτ ι που θέλουμε θο έχε ι 

συμπιεστεί, ενώ στις διευθύνσεις 23550 
ι<aι 23551 θα βρίσκετα ι η τελική διεύθυν

ση του συμπιεσμένου κώδικα μηχανής. 

Τον κώδικα μηχανής που πήραμε, μπο

ρούμε να τον σώσουμε δίνοντας SA
VE " FILE" CODE (ΡΕΕΚ 

23304 +256'ΡΕΕΚ 23305), (ΡΕΕΚ 

23550+256'ΡΕΕΚ 23551 - ΡΕΕΚ 

ποουμπίεοης. nληκτρολογού με το πρό

γραμμα του USIING 2 ι<aι το τρέχου με 
Το πρόγραμμα αυτό θα τοποθετήσει τη 

ρουτ ίνα οποοuμπ ίεοης στη διεύθυνση 

23400. Αυτή η διεύθυνση βρίσκεται επί
σης στον Pr ί nterbυffer . Η ρουτίνα καλε ί 

ται με την εξής διαδικαοiο: Τοποθετούμε 

στις διευθύνσεις 23402 και 23403 τις η
μές που ε ίχε βόλε ι η ρουτ ίνα συμπίεσης 

στις διευθύνσεις 23550 και 23551. Στις 
διευθύνσε ις 23405 κα ι 23406 τοποθετού

με την τελική διεύθυνση του block (την 
ημή που είχε πριν aπό τη συ μπίεση. τα 

νούμερο δηλαδή που ε ίχαμε βάλει σης 

διευθύνσεις 23300 και 23301 αντίστοι

χα). Στις δε διευθύνσε ις 23408 ι< ο ι 23409 
την αρχική διεύθυνση ταυ block που εί
χαμε συμπ ιέσε ι (τα νούμερα που βάλαμε 

στις διευθύνσεις 23297 και 23298 κατά 
τη διάρκε ια της συμπίεσης) . Κατόπιν δί 

νουμε RANDOMIZE USA 23400 κα ι η 

ρουτίνα θα αποσυμπιέσει το πρόγρομμα 

Γ ιο να γίνουν τα παραπάνω π ιο κατα

νοητά (και πιο εφαρμόσιμα). aς δούμε έ
να παράδε ιγμα όπου θα συμπιέσουμε ένα 

πρόγραμμα που αποτελέ ί ται οπό ένα ba
sic Ι oader. μια οθόνη και ένα κομμάτι 
κώδικα μηχανής . Κατ· αρχάς σημε ιώνου

με την αρχική διεUθυνση και το μήκος 

του κώδ ικα μηχανής χρησιμοποιώντας έ

να header reader (τέτοιες υtίlities έχουν 
δημοσιευθεί από πάρα πολλές πηγές) 

Τρέχουμε τα προγράμματα των Listing 
1 και 2 (ετοιμάζουμε δηλαδή τις ρουτίνες 
ου μπ ίεοης κο ι αποσuμπ ίεαης). Κάνουμε 

MERGE το basic Ιoader, σημειώνουμε 
ι< α ι δίνουμε το CLEAR, κα ι σημειώνουμε 

το RAND OMIZE USR rτου θα περιέχει 
(Καλύτερα δώστε MEAGE πριν το τρέξι 

μο των LΙSTΙNG 1κοι 2. γιατί. αν το πρό

γραμμα basίc είναι προστατευμένο από 

MERGE, ο υπολογιστής θα κολλήσει και 
θα πρέπει να ξαναπληκτρολογείτε τις 

ρουτίνες) . 

Αν πάλι το πρόγραμμα ε ίνα ι προστα

τευ μένο aπό τα αδιάκριτα μάτια, χρησι

μοποιήοτε κάποια τεχνική «ξεκλε ιδώμα· 

τος» που έχει δημοσιευθεί σε προηγού-

μενο τεύχος 

Αν ονομάσουμε start address κωleπ
gth την αρχική διεύθυνση και το μήκος 
του κώδ ικα μηχανής (γιο την οθόνη αυτά 

το νούμερα είναι ως γνωστόν 16384 και 
6912). Δίνουμε την εντολή LOAD 

" "SCREEN $: ΡΟΚΕ 23297. 0: ΡΟΚΕ 
23298, 64: ΡΟΚΕ 23300, 255: ΡΟΚΕ 
23301, 90: ΡΟΚΕ 23304,0: ΡΟΚΕ 23305. 
64: RANOOMIZE USR 23296: LΠ Α2 
=ΡΕΕΚ 23550: LΠ Α 1 =ΡΕΕΚ 23551 
(εντολή Α). Όπως ίσως είναι φανερό ο ι 

μεταβλητές Α 1 και Α2 δίνουν την τελική 
διεύθυνση του συμπιεσμένου κώδικα 

μηχανής. 

Βρίσκουμε τώρα τους αριθμούς· 

Ν 1 = Ι ΝΤ (start address/ 256) 
N2- start address·256'N 1 
ΜΙ = ΙΝΤ ((start addres s -τ- length-

1)/ 256 ) 
M2- start address+Ιength-1 -256'M1 

Ακολοίιθως δ ίνουμε την εντολή LOAD 
' CODE: ΡΟΚΕ 23297 . Ν2: ΡΟΚΕ 

23301, Μ1 : ΡΟΚΕ 23304. Μ2: ΡΟΚ Ε 

23305. Μ1: RANOOMIZE USR 23296. 
LΕτ 82 = ΡΕΕΚ 23550: LΕτ Β1=ΡΕΕΚ 
23551 (εντολή Β) . Σημειώνουμε τις τιμές 

των μεταβλητών και καθαρίζουμε την πε 

ριοχή της basίc σβήνοντας μια-μια τις 

εντολές (δε δίνουμε NEW γιατ ί θα χαλά

σουν οι μεταβλητές που έχουμε ορίσει 

και οι οπο ίες χρειάζονται). Τώρα σώζου 

με το παρακάτω loader (οι τιμές που ακο
λουθούντα CLEAR κα ι το RANOOMIZE 
USR είναι αυτές που υπήρχαν στο πρωτό
τυπο basic loader). 
10 CLEAR .. .. .. : LOAD 'ΈΧΡΑΝΟ" CO
DE: 20 LOAD "SCREEN" CODE: 16384: 
ΡΟΚΕ 23402. Α2 ΡΟΚΕ 23403 , Α 1: ΡΟ

ΚΕ 23405.255: ΡΟΚΕ 23406, 90: ΡΟΚΕ 
23408, 0: ROKE 23409, 64: AANDOMI-
ΖΕ USR 23400. 

( 'Μέχρι σηγμής το πρόγραμμα αυτό 

όταν τρέξε ι φορτώνει τη ρουτίνα αποου μ

πίεοης. τη συμπιεσμένη οθόνη, και την 

αποσυμπιέζε ι . Αυτό τα bytes θα σωθούν 
ακόλουθα στην κασέτα. Από εδώ και κάτω 

κατά την πληκτρολόvl'lση όπου βλέπετε 

μεταβλητή θα πληκτρολογε ίτε την τιμή 

της. Επίσης το ίδιο κάνετε για τις Α2 και 

Α 1 της προηγούμενης εντολής) . 30, LO
AD "'CODE" CODE: ΡΟΚΕ 23402, 82 
ΡΟΚΕ 23403, 81 : ΡΟΚΕ 23405, Μ2 
ΡΟΚΕ 23406, Μ1: ΡΟΚΕ 23408, Ν2: 

ΡΟΚΕ 23409, Ν1: ΑΑΝΟΟΜΙΖΕ USR 
23400. 40 ΑΑΝΟΟΜΙΖΕ USR ... .. 

Σώζουμε τώρο αυτό το πρόγραμμα σε 

λευκή κασέτα δ ίνοντας SAVE · · Fι LE" 

LINE 10. Κατόπιν σώζουμε τον ι<ώδικa 
της ρουτίνας αnοσυμπiεσης δίνοντας 
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SAVE '·EXPAND'' CODE 23400. 57 pιως σπα τη χωρητικότητα του nρογpαμ-

Τώρο στην κασετα έχουν σωθεί το και- ματος σε γραφικά. Ως γνωστόν το γροφι-

νοίιριο basic ιoader και η ρουτίνα απο- κά αποτελούντα ι οπό ακολοuθιες πορό-

οuμnίεσης . Τώρα πρέπει να σωθούν η μοιων τιμών , ενώ το ποογραμματα νλωσ-

σuμπιεομένη οθόνη κα ι ο συμπιεσμένος σας μηχανής όχι. Μια άλλη εφαρμογή των 

κώδικας . Γ ια να συμπιέσουμε την οθόνη, ρουτινών αυτών εινaι η aποθήκευση πολ· 

δίνουμε την εντολή Α που γράψαμε λών οθονών (σε συμπιεσμένη μορφή} στη 

προηγουμένως, ακολουθούμενη από την μνήμη . Αν εξοικειωθείτε με τη χρήση των 

εντολή SAVE "SCREEN " CODE 16384. ρουτινών που δώσαμε, θα μπορέσετε να 

(Α 1'256τΑ2-163841 1 ). 'Ετσ ι σώζουμε το κάνετε σχετ ικό εύκολα 

τη συμπ ιεσμένη οθόνη . Αν δού με ότ ι η Θα περιγράψουμε τώρα συνοnΗκά τη 

οθόνη χαλάει anό το μήνυμα start tape . λειτουργία των ρου τινών για τους γνώ 

\hen press any key, τότε τη φορτώνουμε στες γλώσσας μηχανής μιας και είναι 

κάπου ψηλά και χρησιμοποιούμε την ε- σχετικά εύκολο γιο κάnοιον με λiγες 

ντολή Β (κάνουμε δηλαδή τη διαδ ικασία γνώσεις να καταλάβει τη λειτουργία τους . 

που περιγράφεται πιο κάτω για τον κώδι- Η ρουτίνα συ μπίεσης βρίσκεται στο Li-
κo ). Γ ι ο να σώσουμε τον συμπιεσμένο st ing 3, η δε ρουτίνα aποσυμπίεσης στο 
κώδικα δίνουμε την εντολή Βακολουθού- List ίng 4. 
μενη οπό την εντολή: SAVE '"CODE'" Σ τη ρουτίνα ουμnίεοης: Ο hl κρατάει 
CODE start address. (81"256+ 82-stan τη διε ύθυνση του αουμπίεστου npo-
address · 1 ) . Έτσι σώζουμε και τον ου μ- γράμματος και ο ΙΧ τη διεύθυνση του συμ-
πιεσμένο κώδ ικα μηχανής. π ιεσμένου (τρέχουσες τιμές). Ο de 
Στην καινούριο κασέτα τώρα βρίσκεται κρατάει την τελική διεύθυνση του κομ-

το συμπιεσμένο πρόγραμμα. Ο χρόνος ματιού που θέλουμε να συμπιέσουμε . Ο 

φορτώματος πρέπει να έχει μειωθεί αρ- b κρατάει το πλήθος των ίδιων διοδοχι-

κετά. Τ ο πόσο έχει μειωθεί εξαρτάτα ι κ υ - _'_ώ_v _•ε_· ο_εω_v_u_v ... ήμ-nc_ππ_"_"_"'-ο'-ο..;uμ_ε_. , 

LISYΙNG 3 

;cl 7C>!:!E 

\3ES 7 ίO\ Eoel 
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E> E6R dJ 

f! E δl.' Ε~· 
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ι.ο 1 χ,sτο 

" os~ ~6οο:~ Β, ι .. 
7ι;, QU.:IIΠ 

I NC Hl. 

eΘ PUSH HL ,. 
C•R 

SBC Γtι .. ,Ο f. 

..JR Z,IIOE ΙI 
ο 

.JA t<Z,QUA 
ι:τ 

OEC θ 
Hιi<J Ε Ι< ΟC 

CP α FD 

Στη διείιθυνση CLOOP δίνουμε αρχι· 
κη τιμή στον b. Σ την OUANT βρίσκουμε 
το πλήθος των ίδιων bytes που βρίσκο
ντα ι σε σειρά. Επίσης ελέvχουμε αν έ

χουμε φτάσει στο τέλος του block . Στην 
ENOC ελέγχουμε αν το περιεχόμενο 

της μνήμης είναι FD (253) οπότε το κωδι

κοποιοίι με ού τως ή άλλως . 

Στην COMP τοποθετούμε τους κωδ ι 

κούς συμπ ίεσης. Στην FINAL αnοθη 

κεύnντω τα τελε υταία bytes κωδ ικοποι

ημένα 

Στη ρουτiνααποουμπiεσης: Ο IX ιφοτά-
ε ι την τρέχουσα δ ιεύθυ νση στον κώδ ικα 

που πρέπει να αποσυμπιέσουμε . Ο hl την 
τρέχουσα διείιθuνση του κώδικα που α

ποοuμπιέστηκε και ο de το όριο που θα 
σταματήσει η αnοσυμπiεση . Η ρουτίνα 

OELOOP εξετάζει αν uπάρχει FD και ον 
υπάρχει κάνει aποσυμπίεση μέσω της 

FILL. αλλιώς πηγαίνε ι στην CONT όπου 
μεταφέρονται αναλλοίωτο τα bytes. Η 

διαδικασία συνεχίζεται έως ότου ο hJ γι- I 
νει μικρότερος του de . ' J-

SE<;(. ~-30F --! 

sι: •• ._, ~.:; 

t · f· ., , ~~·'-' ·Ι 

εσι:ι~ t· r· .~-' 
~>ι::>< .. !~ψ 

eε.,. 1; lst-·Oj 
s~:><t: -ι r -
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-'!Si'\ Ci.JNZ L E S$ 4 

2% ~~DE3 CLQ(ιp 
.30121 LD C,~ 
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LΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ιι 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ - ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 

ΦΡΑΓΚΩΝ 19-ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΓΙ Α ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣτΗ Ν ΕΛΛΑΔΑ ΤΟΣΟ Μ ΕΓΑΛΗ 

ΓΚΑΜΑ jOY,τιCKS 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΣΕΙΡΑ Q U Ι CKS ΙIOT 

ΕΠΙΣΗΣ ΔΙΣΚΕΠΕ Σ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ : ΤΗΛ.{Ο311 540.247 ΟΛΩΝ ΤΩΝ rΥΠΩΝ 
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MICROFRAME!!! 

MICROFRAME ΑΤ 

MICROFRAME ΧΤ 

l \~§§ 
:::::ΞΞ;:;:;Ξ;:;:<ΞΕΞΞΞ::S:;;::; 

MICROFRAME PORTABLE 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 
Με κάθε αγορά MICROFRAME και 

προγραμμάτων προσφέρουμε ΔΩΡΕΑΝ 
τις 2 πρώτες ώρες εκπαίδευσης στο 
ΠΡΟΗΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ , 

Φωκiωνος Νέγρη & Ζακύνθου 3, Κυψέλη , 

τηλ.: 8835811. 

COMPUTERS & SYSTEMS 
ΜΕΣΌΓΕΙΩΝ 83 ΑΘΗΝΑ 11 5 26, ΤΗΛ : 7715458- 7715433 





τ
ο orga ι 11ser ll.εtvaι ένα ου μη. αθητικο 
γκρι Ι<Ου rακι που μόλις ω naρετε στα 

χέρια οο.ς βλέπε τε ότι χωραει ακρι 

(Ιως στην πολομη σας. Το βορος του 

εινa ι nι;p ιno u 230 γραμμάρια . το μηκος 

του 1 4. 2 εκοτοο rό κaιτο πλάτος το υ 7.8. 
Το nλη~ τ ρολόγια το υ απο τελείται από 36 
πληκτρα ολα σχεδόν διπλης λειτοuργiος . 

Η οθονη του εινοι υγρού κρuοτολλοι.. ·,_ 
που dοι ιnatrιx και έχει δυνστοτητa ταυ

τόχρονης απεικόνισης 16 χαρaκτήρων σε 
δύο οειρες . όσο γιο τη μνήμη του ου τη 

φτανει τα 32Κ ROM και τα 16Κ RAM, με 
δuνατοτητα επεκταοης μέχρι 1 28Κ. Η 
ψuχr') του organιser είναι ενας Η06303Χ 

μοφοεnεξεργαστής ο οποίος ελέγχε ι και 

το ρολό ι το υ organise r 
Στο μερος που βρίσκε ται στη ν πάνω 

κόθετ η πλευρό του Ps ion_ φιλοξενείται η 
θιίpο εnεκτοσής του η οποίο κλείνει με 

μια σ ι ι pταρωτή πορτίτσα. εvω στο κοτω 

μερος του φιλοξενούνται οι όuο θύρες 

γιο EPROM cartrίdges, τα οποίο μπο

ρούν να περιέχουν data ή ακόμη και έ-
τοι;..ια προγράμματα 

Τtλaς. στην κάτω πλευρά του βρίσκε

τα ι κα ι ο χωρος για τη ν 9βολτη μπαταρία η 

οποίο ι ου δ iνc ι ζωή. 

Το organ ise r για λόγους ασφαλείας 
βρίσκεται τοποθετημένο μεοa σε μια 

ουρτaρωτη θήκη . η onoia μένει πpοσορ

τηομένη επάνω του ή, αν θελει ο χρή

ατης . τραβιέται και βγαίνει. 

naτωντaς το πρώτα -πρώτο πληκτρο. 

που cπaνω του εγραφε ΟΝ, ανάψαμε το 

organ ιse r . Το ορχικό μενού που βγήκε 

στην «Οθόνη» περιελάμβανε το εξής 

Του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

FIND. SAVE, D Ι ΑΑΥ. CALC, PROG και 
ERA SE. Διαλέγετε μια optίon κουνώ 

ντας τον κέρσορα με το cursor keys κα ι 

πατώντας το πλή κτρο EXE(cu te) 
Οι opt ι ons έχο υ ν ως εξή ς 

FINO 

χομενα του ορχειου. 

SAVE εισάγει στο αρχείο διάφορες 

καρτέλες που τη μορφή τους και 

το πε ρ ιεχόμενό τους το ο ρ ίζε ι ο 

χρηοτη ς. 

DIARY . αρχείο pοντεβού με υnενθυ μ ι 

οτή. Ο χρήστης εισάγει το nερι -

εχόμενο . ιην ώρα και ιην ημε

ρομηνια του ροντεβού και στον 

φτάσει η οτιγμη το organιser 

τον ειδοποιε ί ηχητικά. 

CALC η opt ion αυτή ενεργοnοιε ι τ ι ς 

μαθηματικές λειτουργίες του 

Psion . · Εχει δυνατότητα αποθή
κευσης στη μνημη 

PROG: Επ ιτρέπε ι τη χρήση τη ς OPL 
(Organιser Programmιng Lan
guage). γιο va γράφει ο χρή 

στης τα δικά του προγράμματα. 

~. · .. cls: Pr~ ~~nti Ι tir~e 
ERASE Η oρt ion αυτή επ ιτρέπει το σβή

σιμο κaποιων data από τη μvη 

μη ή αnο κάποιο EPROM. 
Οι optιons aυτές aποτελοίlν το πρώτο 

οπό τα aρχικό μενού του organ iser Το 
υπόλοιπα δύο έχουν ως εξής : 

ALAAM : Οκτώδιaφορεηκάξuπνητήριa 

Το κaθενα τους μπορει να • 
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Ί MRY:24:TUE:12. 30 
~L~FΨ1 ] 

MODE. Αν τωρα θέ λc τ ε να βρε ι r ε 

ι 
' στη μνη~~ τ~~;ρο:ι~~λ~ας /~o~a~;~:~~~~ 

λοuθώντας την εε.πς διαδικαοιa: 

Απ τ ο αρχικό μενου διολεγετε τηνορ

ΙΙDn f- IND _ Στην οθόνη φαινεται το 

FIND Α_ οπότε και δινετε κοnοιο (οποιο

δήποτε). οτοιχειο που βρίο..:εται στην 

ο calcu Ιa t or το υ o rga πι ser ειν01 ενας 

πολυ δυνοτος υπολογ ι στή ς με ιτολύ καλά 

χαροκτηριοτικο 

Η ΓΛΩΣΣΑ 

Η γλωοοα προγραμματ ισμου που χρη

σιμοηοιε ~ το orgaπιser ειναι η OPL (Or 
ganιser Pτogτammιng La rτgυage) . Δια

λέγοντας την επιλογη PAOG από το ορ
χι κό μενού το Psion βρίσκετα Ι στο έλεός 

σuς. 

I 

χτυnηοcι σε διaφορετιι<ή μέρα 

και ώρα 

τΙΜΕ · Το ρολοι του organiser Δειχνει 

η μέρα. μη να . έ τος . ώρα , λεnτa και 

δεuτ ερολι:nτα . Κρατιέται στη μνή 

μη 1 0υ υπολογιστη, ακό μη KQI ό
ταν αυτος ε ιναι σβηστός . Χρειο

ζετaι φrιαξιμο μονο σων βγει η 

μnαταρια 

ι ι WED 12 NOU 1?86 .J 
~. 08: 25:1 8 ' 

ΙΝFΟ Δ ι νε ι πληροφορ i ι:ς νω το πόσος 

χώρος εινω ελcυθε ρος την φε 

χουοα οηγμη στα datapacks που 
τυχόν ειναι nροσαρτηομένο στο 

organιser, ή στη μνήμη του 

COPY Αντιγροφει πληροφορίες ono 
datapack σε datapack. ano τη 
μνημη σε datapack ή και aντi
οτpοφa 

RESET Κάνει «ψ υχρή ε κκ ίνηση » στο 

o rga π ιser και φυ ο ι κα σβήνει Ο·· 

λα τα data από τη μνη μη 

OFF Σβηνει το organιser χωρις όμως 

αυτό να χανε ι ταdataan τη μνημη 

ΤΟ ΑΡΧΕΙΟ 

Ο rρόnος που χρησιμοποιεί ο χpηοτης 

το ορχειο ε ινοι αρκετά απλός Ο τον θε 

λου με να βάλουμε κάτ ι στο α ρχείο του 

o rga nιse r διaλεγou με τη ν επ ιλογη SAV E 
οπό ΊΌ αρχ ικό μενού οπότε στην οθόνη 

φαίνετα ι το SAVE Α: Εκει γράφετε ro 
κειμενο της «κορτος » με τον περιορωμο 

να μην εινοι μεγαλύτερο αnο 254 χαρα
κτηρες ( 127 ανά γραμμή), και ο ταν τελει 

ώσετε nοτατε το ΕΧΕ. Η καταχώρηση τω

ρο έχει περασει στη μνήμη_ Αν εχετε ι ω 

ρο κοποιο datapack προοaρτηομενο στο 
organιser μnορειτε άνετα να περάσετε 

ε κεί την πλη ροφορία πατώντας τα nλη-
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κορτελο. Αν δηλαδή δε θυμοοτε το ονο-

ganιseι σε αστpαπιαιους πραγμοτι χρο

νους . σας βγάζει στον a!:ρα ιην κάρτα 

που ζητηοοτε . οκρολλαροντας την απσ 

το αριστερά προς το δεξια 

Η τσχυ ι η τα γιο την ο ποιο μιληοομε 

προηγουμένως είναι πραγματι μεγαλη. 

δεν τiθετα ι δηλαδή θέμα χ pονου ψαξίμα

τος στu ορχεω 

Αν ι ωρα θέλετε να οβή οι:ιε ..:άnaΙU 

το ο ρχειο μπορε ιr ε να το κ ανε -

τη ν ERA SE ορt ιοπ από 
το αρχικο μενου Στη συνέχεω θα βρείτε 

την καρτα aπο το αρχειο και τελικα θα τη 

σβηαετε rταrωνrαc: το πληκτρο DEL 

Ενα rτρ( • γρα μμα σε OPL απ οτελε ι τα ι 

οπό μ10 η περ ισσότε ρες p rac ed ι H(,)S. κα 

θε μω απ τις οnσιες πρέπε ι να εχει ένα 
ονομα. ε τ οι ώστε ο χρηστης να μnορει να 

τις οωσcι και να τις ξανοκαλεοει αργοτε 

ρο γιο να ιις τρεξει η να τις λιστapει . 

Ε να άλλο πpογραμμα μπαρει να aποτε · 
λείται ano μ!Ο μονα procedυ re . το πιο 

σύνθετο ομως οnοτελοίινω ι aπο πολλες 

ε κ των οnοiων η μια εiνα ι η κυριο η ΙliOP 

Ιeνe l procedurc. 
Η κύρΙCΙ procedure ελεγχε ι τη χpηοη 

των uπ αλο ιπων καλώντας τ ι ς στον Τ ΙC: 

χρειάζεται Ο πω καλός τρόπος γ ια νa 

γράψεΙ κανεiς προγραμμα σε OPL ειναι 
να γροψει μικρες ρraι.;edυres οι οποιες ιι

νο εχουν rη δυνστοτητο 

Η ΑΡΙΘΜΟΜΗΧΑΝΗ να aυτοελεγχο ':) 

Αν διαλεξετε rην εrηλογη CALC απο ~~ 
το αρχ ι κο με νου τοτε θα βγει τε στην ο c.........
ρ ιθμa μηχανη του orgnnιser Ε κ rος απο 

τις κλuο ικ ες λε ιτο ι φγ ιες των αρ ιθ μu μrι 

χανων α ca l c ιJ i illor το υ o rga r1ι se r uno 
στη ρ ιζε ι ης τρ ιγωνομε τρικες αυνορτη -
σεις καθως και δεκα μνημες Αν θε λεπ: 

να rτερασετε ενααποτελεσμα στη μνημη 

το τε την ωρα nοιι αιιτο εινοι οrην οθονn \ 
ηοτατε το πληκτρο ΜΟΟΕ σποτ ε εχετε ι 
να εηιλεξετε μια ano τις bε κα μνημες 

~~υτ~~~λ~~~~~;~~~:σο~~~:J~ ~:ι~~~~ ~ !r• ~,ι;:; 
μέσα στη μνή μη . Οι τροπο ι αυ τ οι ειναι 

τεσσερ ις 

Α) -ι : ο αρ ιθμός προο r ιθεωι σε α u τον 

που ηδη u παρχει ο rη μνημ η . 

Β) - ο αρ ιθμός αφωρειτ aι απ τον ηδ11 

υπάρχοντα στη μνημη . 

η ΕΧΕ οσpιθμος που Ι-t rαινειστι1 μνημη 

διαγράφει τον ηδη υτιαpχοvτα και 

Δ) DEL τα ηεριεχομενα της μνημης γι 

vονται Ο. Φυοικο ο χρηοτης μnορε ι να 

ε ..: δόαει τον aριθμό που ειvαι 0111 μνημη 
και να τον αλλάξει η να τον οβηοει . r ενι κα 



νται. Κατόπιν όταν είναι τελε ίως έτοψες 

μπορούν να μονταρωτούν και να αποτελέ

σουν ένα τέλειο πρόγραμμα. 

Ξαναγυρίζοντας τώρα στο PROG με 

νού έχουμε ης εξής options : 

ΕDΙΤ επιτρέπε ι διορθώσε ις και ξανο 

φορμάρισμα των procedures 

ιιsτ: λ ιστάρει κάποια οπ'τ ις procedu
res σε printer 

DIR: βγάζει κατάλογο των 
που υπαρχουν στη 

tapacks 

NEW επηρόπε<Η>χησψο 

RUN: τρέχει τις procedures 

ERASE 

pack 

COPY: αντιγράφει procedures 

ΕΠ ΙΛΟΓΟΣ 

Το Ps ion organiser 11 είναt ένα μαγικό 
μη χανηματάκι με μεγάλες δυνατότητες 

το οποίο δεν πρέπε ι να λείπει από 

τσάντα κανενός πολυάσχολου 

ERIRΛEON ... 

ΟΝΟΜΑ; ΡSΙΟΝ ORGAN ISER 11 
ΕΠΕΞΕ ΡΓΑΣτΗΣ: HD 6303Χ 
ΜΝΗΜΗ : ROM 32Κ. RAM 16Κ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ: 128Κ με EPROMS 
ΟΘΟΝΗ: DOT MATRIX, ΥΓΡΟΥ Κ ΡΥΠΑΛΛΟΥ . 

Η μεγάλη του μνήμη, η γρηγοράδα του 

η δυνατότητα σύνδεσής του με modems 
κα ι άλλους computers και τέλος η λει 

τουργια του με μπαταρία το κάνουν πολύ 

χρήσιμο 

Εμε ίς προσωπικά το βρήκαμε πολύ κα 

λό, αρκετά γρήγορο, αξ ιόπ ιστο, εύκολο 

στη χ ρηση του και φΙλΙκό προς το χρήστη 

APPEND ΡΟΚ ΕΒ 

ΑΤ POKEW 
ΒΕΕΡ POSITΙON 

BREAK PRINT 
CLOSE LPRINT 
CLS RA ISE 
CONTIN UE RANDOMIZE 
COPY REM 
CREATE RENAME 
CUROR ON/OFF RΠURN 

DELΠE STOP 
0 0/U NTIL T RAP 
EOIT UPDAΠ 

ER ASE USE 

Θα το συ ν ιστούσαμε ανεπ ιφύλακτα αν η 

τιμ η το υ δεν το έκανε 

τις οικονομι κές δυνατότη τες του 

νός . 

Το psωn organiser 11 το βρήκαμε στο 
The Compυ ter Shop Σ τουρνάρο 47 . τηλ 
3603594 κat κοστίζει 43.000 δρχ • 

ΕΧΡ ΤΑΝ 

FIND USR 
FLT VA L 
FREE VIEW 
GΠ YEAR 
HOUR CHR$ 
IABS OATIMS 
ΙΝΤ DIRS 
ΙΝΠ ERRS 
ΚΕΥ FΙXS 

LEN GENS 
LN GΠS 

LOC/ LOG HEXS 
MENU KEYS 

ESC APE ON /OFF WHILE/ ENO 11-/ MINUTE LEFTS 
F Ι R S T ABS ΜΟΝΤΗ LOWER$ 
GLOBAL Ad DR ΡΕ ΕΚΒ MID$ 
GOTO AS C PEEKW NUMS 
IF/ ELSE. END/ IF ΑΤΑΝ Pl RIGHTS 
INPUT cos POS REPTS 
KSTAT COUNT RAO SCΙ$ 
LOCAL DAY RECSIZE UPPERS 
ΝΕΧΤ DEG RND USR$ 
OFF D ISP SECONO 
ΟΡΕΝ EOF SI N 
ONERR ERR SPACE 
PAUSE ΕΧΙSΤ SQR 
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• Προσcσορος: 110811 (4.77 ΜΗzΙ • Μνημη RAM: 2~1, κ 
• Θυρο [ιι;τυπωτ η : CENTRONIL5 ·• Μια Μονοhο Διοιι.ι ι c n, JfιO Κ 
• Κοpτο COlOUR ι \.RAPHtCS • Μονο:χpαιμοι ιιω Μονηομ 

1135.000 ΜΕΤΡΗΤΑ ή ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ I 
Ι Α νιΕττΕ Ρα! 
• Προοcοορας: 8086 14,77 ΜΗιΙ • Μνημη RAM: 2Sb Κ 
• Θυρα [ιι;τυπωτη : C ENTRONΙCS • Δυο ΜονοδLς Δισκι:τος οπο 1hO Κ 
• Καρτ ο COlOUR ι GRAPHICS • Μονο:χρωμοτ ιιι;ό Μονηορ 

1155.000 ΜΕΤΡΗΤΑ ή ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 

IAVIEΠE PC / XHI 
• Προσtοορας 8088 \4,77 MHzJ • Μνήμη RAM: 15b Κ 
• Θύρα [..τυπωτή : CENTRONΙCS • Μία Μονόδο Δισιι;έτος JbO Κ 
• Ενος Σκληρός Δiοιι;ος 10 ΜΒ • Καρτ ο Cot.OLIR Ι GRAPHICS 
• Μονοχρωμοτ.:ο ΜόVΙτσρ 

I 270.000 ΜΕΤΡΗΤΑ ή ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ I 
ΠΑ Ολλ ΤΑ ΜΟΝΠλλλ ΒιΔΟΣΗ τιJIIIO (4,77.MHz ή 8 MHz) 
Mf nroΣUOPA --1 - ΜΟΝΟ Mf 10.000 ΔΡΧ. 

ΑΥΙΠ 

• ΜΟΝΑΔ.ι. 



ΙΠ'ΤΕ PC/XT/AT 
1 • ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣΚΕΤΑΣ 360 Κ I 1,2 ΜΒ 

8 256 ΚΒ RAM I 1 ΜΒ RAM 
~Α ~ ΊΗΡΟΥ Δ ΙΣΚΟΥ 10 ΜΒ I 20ΜΒ I 30ΜΒ 

• ΟΘΟΝΗ ΥΨΗΛΗΣ ΔΙΑΚΡΙ τΙΚΟΤΗΤΑΣ 
• ΕΡΓΟΝΟΜ ΙΚΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΡΙΣτΑ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ SERVICE 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

<iE"ERfiL: 
, c: -~UΠRS ~ ΟΡΓΑΝΩΣΗ 

φο::; :+-= ·~ΙΚΗ -ΤΗΛ 285<J82 - 285139 







.I 
! 
i 

που δfν θ~λΗς __....--

μόνο να παίξΗς 
)'--c::::!:::;:::=~· ... ~~ ........ -

Για το χομπίστα ή τον επαγγελματία που θέλει: 

- Να διαβάζει και vα προγραμματ ί ζε ι EPROM 
(2516, 2532, 2564, 2716, 2732 , 2764, 27128, 27256, 27512 ι !!) 

- Να τρέχει προγράμματα γραμμένα σε EPROM 
- Να ανακαλύπτει και να αλλάζει τα set χαρακτήρων 
- Να σώζει προγράμματα σε EPROM. 

INTERF ACE-X 
ΜΙΑ ΠΡΩΤΟΤΥΠΗ ΕΛΛΗΝΙΚΉ ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥΗ ΠΟΥ ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΑΝτΙΣΤΟΙΧΗ 

Επινοήθηκε, Μελετήθηκε, Σχεδ ιάστηκε και Κατασκευάστηκε από το 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
r~~ 
~ 
Προϊόντα Τεχνολογίαc; 

* Προς το παρόν μόνο για το ... Spectrum 

θησίω'ϊ 140, 3ο~ όροΦοfϊ , Πλατεία Δαβάκη , Καλλιθί:α , 

Τηλ : 9592 623 , 9592 624 

·= 



c1--y.o~~ί~ 

vιr~..οyιeιί'1 ~ 

.ο--ττ~ --ro ''<r((tpιrr1t-po" 

• Ποιός θα σας εvημερώσει uπείJθuvα και σωστό; 
• Ποιός θα σας uποστηρiξει τεχv ικό; 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
Τ ο Μοναδικό ολοκληρωμένο κατάστημα σας προσφέρει τα: 

J 

ΖΧ Spectrum, Commodore, New Brain, Oric Atmos, Amstrad, Sinclair QL 
σΕ καταπληκτικί>ς τιμί>ς . 

*ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ * ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ με μια Σι:φό από ΣεμΜlριο 
Jt.ANE:Ξ:APTHTO SERVICE βαοωμ.Εvο οι: Coιnpuτers γιο το ΖΧ Spectrum και {.1λλη; μηχαvfςμι:: 

α. Εγγί>ηοη Εnιοκεuιiς 
β. Xpόvo Παράδοσης 4 ι:pγι]οιμι:ς μfρες 

*ΕΙΔΙΚΕΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΕΣ (Κuκλώμαω Ελληvικώv κ.λη.) 

~L_ 
~~-ΠΊF 

στοσ t 
κοpσνηνοu 

(.Ompu~€-f 

γiC G€"VU 

Οι ειδ 1 κοι στα Computers 

θησfωc; 140, 3οι; όροφοc;, Πλατι:ία Δαβά"Κη, ΚαλΛιθία , Τηλ.: 9592 623,9592 624 



(1} • GHOSTS Ν' GOBLINS (!ΞLΠΕ) 

(4) I Π RACER ( DIG ΙTAL INTERGRAτιON } 

(6} NIGHTMARE RALLV (OCEAN) 
(8) Ι GLIDER RIDER (QUIC KS Ι LVA ] 

5 (3) ( CAULDRON 11 (PALACE SOFTWAR E) 
6 (5) I ΤΗΕ CHALLENGE GAME ΙV I AGI N GA MES) 
7 (8} Ι THANATOS (DUA ELL) 
Β (2) Ι GREEN ΒΕRΕτ ( ΙΜΑG Ι Ν Ε) 

9 (·) • TRAILBLAZER (GRE MLI N ) 
10 (-) ' URIDIUM (HEWSON J 

1 ( I } • DAN ΟΑΑΕ (VIRGIN GΛMES) 
2 (3) 1 CONTAMJNAτJON {PSS-EREI 
3 {5) Ι ELiτE (FI REBΙRD) 

(2) Ι SHOGUN (VIRGIN GAMES) 
(4) Ι SAMA NTH A FOX STRIP ΡΟ ΚΕΑ (MΛRTECH) 

5 (Β) Ι LIGHT FORCE ( FΠ ) 

7 (7} • GHOSTS Ν' GOBLINS (ELITE) 
θ (·) ' TROLLIE WALLIE {PLAYERS) 
9 (5} Ι FRIOAV ΤΗΕ 13th (00 MARK) 

(9) I WHO DARES WIN S 11 (ALIGΛTA) 

1 (8) Ι SANXION THALAMUS 
2 (9) Ι FIST 11 ΤΗΕ LEGENO CONTINUES 

(M ELBOURNE HOUSE) 
3 (1} I URIOIUM {HEWSON} 

(5) Ι ASTEAIX (OCEAN) 
(3) ι INτERNAτiONAL KAAAτE (SYSTEM 3) 

5 (2) SUPEABOWL (OCEAN) 
7 (-) • TRAILBLAZEA (GfΙEMLINΙ 

(5) • MIAMI VICE (MASTERTRQNΙCS) 
(7) Ι COMMANOO (ELITE} 

10 (·) • INFILTRATOR (US GOLOΙ 



ΕΒΕ!ΙΙΙΙΙΑΣΗ 1111' lEiιl 

ΚΩΣΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

Η 
παρακάτω επέμβαση ανοφερε · 
τα ι σε ένα μάλλον δύσκολο 

παιχ.ιίδι. το Uridium . Το ποιχνίδι πρωτοεμφaνiσrηκε στον 
Commodore και έκανε αίσθηση. Αρκετό καιρό μετά βγήκε η 
δtασκευή για τον Spectrum. Σίγουρο ελάχιστοι απΌuτούς που 
το έχουν, έχουν δει περισσότερες από τρεις ή τέσσερις πίστες . 

ό.κολουθώντaς όμως τtς παροκάτω οδηγίες θα δείτε όλες ης 

πίστες του παιχνιδιού. δεδομένου ότι θα δημ ιουργήσετε το δ ικό 

σας οντίγpο.φο με άπειρες ζωές. Η διαδ ικασία που 

πρέπει να ακολουθήσετε είναι η εξής: Πληκτρολο 
γήστε το πρόγραμμα του Ι is l ing 1. Δώστε AUN και βάλτε να φορ
τώνει η πρωτότυπη κασέτα οπό την αρχή. Μην ανησυχι')σετε 

αν στην οθόνη δεν εμφανιστεί ο τίτλος του προγράμματος. Κα
νον ικά θα φορτωθοUν το header και το πρόγραμμα basic nou 
υnάρχουν στη ν aρχη της κασέτας. ·στον τελειώσει το φόρτωμα 

anό τα δύο αυτό κομμάτια το border θα γ ίνε ι μωβ Αν δενγiνει ,κα ι • 
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ERENIBAΣH JOP 1ΕΝ 

εμφαν ιζοντω τα χρώματα του φορ rώματος. απλά βαλrε την κασέ 

τα να φορτώνει οπό την aρχή Οτσν το borderγivει μωβ, κλείστε 
σμi:οως το κασετόφωνο και ετοψόστε το καλώδια γιο εγγραφή 

Πατηοτε κάποιο πλήιηρο. και ο υπολογιστής θα οωοει aυτά r< 
δύο κομμάτια στην κασέτα που θα βγαλετε το rελ11ι:ό αντίγραφο. 

Οταν πάρετε την αναφορά Ο ΟΚ . δώστε NEW. αφού στομοτnσε
τε το κασετόφωνο. Πληκτρολογήστε τωpο το πρόγραμ μα του 

Ιιsting 2. Δωστε AUN και θα εμφανιστούν τα χρώματα του φορ
τώματος Βολτε τωρα να φορτωνει η πρωτοτυπη Ι(ΟΟέτα ano το 

σημειο που σταμάτησε πριν . Το κομμάη που θα φορτωθεί είναι 

ένα μεγάλο block οπό bνtes χωρ ί ς hef!der και αρχίζει aπό την 

οθόνη. Η οθόν'l ομως δε θα εμφαν ιστεί κανον ι κιl (θα εμφονιοτει 
με μερικές γραμμές χαλασμένες και λάθος at t ribιιtes) Αuτο 
οφειλετοι στην εnέμβοοη. Αφήστε να συνεχιστεί το φόρτωuο 
μέχρι το τέλος του block. Οnως και στο πρώτο nρόγρομμο. ον 
έχει φορτωθεί οωρτά το block. το border θα γίνει μωβ 
Αν δε γίνει. ξaναγυpίοτε την κασέτα και φορτώστε aπό την 

σρχτ'\ . Αν το border έχε ι γίνει μωβ, ετοιμάστε την καινούριο κσοέ
rα γιο εγγροφη \αμέσως μετά 011ό το δίιο κομμοτόκιο που είχωε 

οωσει) και πατήστε κσnοιο πλήκτρο. Οτσν τελειώσει το οωσιμο 
θα έχετε ετοψο το σvτίγροφό σος με άπειρες ζωές 
Λόγω της επέμβασης, όταν φορτώνετε το καινούριο αντiγρσ -

φο, θα εινοι μερ ικές γραμμές λάθος στην ορχική οθόνη 
8 

URIDIUM 
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Βιβλία για computer! 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ & ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ 
ΜΕ ΤΗΝ dBASE 111 

AMSTRAD 1 ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ BASIC 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ KEIMENOY ΜΕ ΤΟΥΣ 
AMSTRAD PCW 8256 ΚΑΙ PCW 8512 

~ 
~ 

UNIX 
UΝΙΧ 111 & V- XENIX 3 & 5 • 4.2 BSO 

--------------------------------------1 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ I 

~"''""""'"""" " ~""' ΓI}J""X<;''·"='''' ' Bo' "''"' "''""')'"'""'"'"""" '' 
- - -----=cc---

_ EII.I.Γι:fHUJMPCfP.I.MN.I.n!~OIME ΊJJι όβ~Sfl l ----~~--=:-_~ _____ _ 
=~~sτRAD \. λPXIZDNI/i!BASIC ~ 

:J Ε~ΕΞΕΙ'Γι.rιΑ KEINENOI ~ΕΤΟΥΣ ~MSTRι.D PCW 1~·'12!1: _ _ _ 

~ ~~~~: ~~:~:~:~~ .~~_'"_ -_ -_-----

:1 TOΛEIIOrP'ΓI!OΣΠJJiMAUNIX'-'JHΓMIWC _ __ _ 

ΟΝΟΜΑΤ~ΠΩΝΥΜΟ _ - --

ΔΙ ΕΥΘΥΝΣΗ _ _ 

ΙΥΝΟΛΟΝ _ _ 

' 
ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣτΗΜΑ UNIX ΚΑ Ι Η 

ΓΛQΣΣΑ C 

ΣΥΗΗΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ . ΤΟΜΟΣ I 

Το li<)li.to "'""'"''""'" 

~~~,Ψ~;;~ · ~~Ί' ~ ~~ ~-if>~~ 
;~·~ ~ . :~'ι~-~--,~~·· ,,;~ .~ -~"~".' 
cή : (nρσψ<J )ψ <πι σ τ>;;.η 

l.,~f f~"'ι "< •iJ; , S)'> IC <H " r"ι 

1:>'>1> , "' Ιί"'" '" ο π ~;" """ 
~.lι) -. ιι ωλ Ι·~ τ CΟ 1 1] Ι' f.), η 
τ ωι·μα UΙjμ άτωνLS 3 , (.' S4 

C" Sh "" '"'" I "'I " ."Ψ'' Ill : -

~- ~Ί\:, ,;';~~:~ ιι;"~ π~s ;~ 
Curflculuω ; η ; AC.\1 · • 

~~-~'Ύ\~~~:~.~:~;Όi~~;,',~'"'>, ~ 
''""''" ~"cτnbl :. • r~ ι .-rοη>,,,ιρ<ψμαιοσμc•' ~α ι αρ

zι · , - ,,ι-;ηι· ~,<i.OΊl(JC ι•J\' 8 0t<'ti)LHι1ΙJrί. i:πoι[L σ;, . 

'" _,,,,,, • -<lfl"·' "''ioα persσ n 3lc<'mρωe~·, ( bι:xιτ s
ιr.φron~. """mbler,_ ι,.,,.ιcr.,, ι,,~,-,, "" ' "' ""τή ι • u~α 
ι,-,· .. ϊ.•'~" : η- ~1S--UOS. Ll'!ι.1 χω P-Sν,tem) • Α ι>· 

~;,~r~ 1:;~~ -~η "'~1''"-"-~"1'"1'""""' ' :ηc I'> r υ ~~ ~6 

~ Ι - cuι•-•·;r 

'"Ψ'"' 

"'""~ 
ι;ωρεαν ;;κδοση 

rριμηνη . 
σε -rεχνιι<nς iaς 

βιβλΙΟγραΨ --

---Αποστολή β ιβλiων ο όλη την Ελλάδα 

[J] 
τεχνικό ~φ/.ιοπωλείο-εκδόσεις 

!J9pr::Ξ~~~l~~~J~!:=?δ~, 
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τον 

ΜΑΝΟΥ ΠΑΠΑΘΕΟΦΑΝΟVΣ 

π
ριν οπό μερικούς μήνες οπό την ε

ταιρία IMAGINE είχε κυκλοφορήσει 
ένα παιχνίδι το onoio ονομαζόταν 

YIE-AA KUNG-FU. Σαν κύριο χαρακτη
ριστικά του είχε τα πολύ προσεγμένο 

γραφικό και την ταχύτητά τοu . Ο σκοπός 

του πα ιχνιδιού ήταν να νικήσετε όσο το 

δυνατόν π ιο πολλούς εχθρούς. οι οποίο ι 

διέφεραν όχι μόνο στο εξωτερικό τους 

χapοκτηριοτικό. αλλά και στην τεχνική 

που χρηοψοnοιούοε ο καθένας . Γιο παρά

δειγμα, υπήρχαν αντίπαλοι που πολεμού

σαν με νουντσάκοu ή πετουοαv αστεpα

κιο . Όλο το παιχν ίδι γενικά ιφατοUσε α

μείωτο το ενδιαφέρον και έπρεπε να α

ποκτήσετε μια καλή τεχνική για να προ

χωρήσετε στον επόμενο αντίπαλο. 

Πρόοφωα η ίδιο εταιρία έβγαλε το 

YIE-AA KUNG-FU 2, το οποίο προσφέ
ρει παραπάνω δυνατότητες οπό τον προ

κάτοχό του σε πολλούς τομείς όπως με

γαλύτερη ποικιλία από πiατες, καλύτερο 

γραφικά και ακόμα δυσκολότερους aντι

πάλους . Σε κάποιο σημείο βέβαιο το παρά

κανε δίισκολο με αποτέλεσμα να χρειά

ζεται πολλή nρσοπάθεισ και χρόνος γιο 

να βγει κάποιο πίστα 

Οχι όμως από εδώ και πέρα , όπου σος 

δ ίνεται η ευκα ιρία να προχωρήσετε σε 

πολλές πίστες κσι να έρθετε σε δ ιαμάχη 

με περισσότερους σνηπάλους. Αυτό 

μπορει να επιτευχθεί με το παρακάτω L 1-
SτιΝG , που λειτουργεί με την VEASI
ON της κασέτας . Πρώτα. πληκτρολογή

στε το LISTING που ακολουθεί και οπο-



~~~λ~::~ε ~~~~ ~πλήκτρα F1 ΚΟ! F7 όπει-
0 λόγος που δ' ρη ε νεpγε ια οντιστο ιχa 
εiναι ότι ακόμ~~νται κο~ Ο Ι δύο επιλογές 
παιχνίδι παρομένε~~~:κ~~ειρΜε~ ζωές ~ο 

~~~~e:~~~~~ε ~π~ τα ~ύο αυτό πλήκτρα, 
οnο.ιοδήποτε πΊή:~~~τ~ ~~ι πατήστε ένα 
ορχισει να φορτωνει καν ρογpομμα θα 
ριμένει να το τελε ιώσε:ε~ικa και θα πε-

ο . ολις πα τη-

J!Jt.:'ι REH 
110 REH 
120 REH 
J30 ι:.·Εt1 

CHEA Τ F OR Υ ί E-AR /<.UNG-FU ιι ιι 
ΒΥ !1A.NOS ιιιι 
FOR f'JXEL ο 

20<' PR!NTC:HR$<1471 ' -'" "ιcΗΕΑΤ HuDE FOR YIE-AR kUNϋ-FU 
Β S 0Θ:PRΙ NT : PRI NT 21@ A'""r-OR PIXEL ", ι;OSUF Sι!ώ , PR!N T , PRINT, PR !NT, PRI NT 
220 PRINτrAB<Bι ; "F1 .•. UNLIH!TED LIVE S "' f'R!NT 
23G PRJNTTAB(8 Ι ; "F ϊ UNLIH!TED ENERG'r"" 

3~Ι Θ ι-:S=Θ :A D= 4fi l52 
310 FOFi.' I =A D ΤΟ A D+lιJΘ 
320 READ Α : ΡΟΚΕ 1 , Α : CS = CS~A : ΝΕΧΤ 

... . ι;οsυ 

330 IF C5< >11285 ΤΗΕΝ PRINT"ERRVR /Ν [>A TA" 'STOP 

350 /F A > "ι:HR" 133 J ΤΗΕΝ A' " " UNL!HITED LIVES",ι;OTO 330 
360 IF A•"CHROI13iil ΤΗΕΝ A' " " UNLINITEI' ENER<"""' F'Ok'E AD•96 . 14 

5 : Gύ ΤΟ 38"' 
3 7Θ (;ΟΤΟ 340 38@ F'RJNTC'HRt>(J .:ι 7! : ι;(ι5UΒ SΘ11 : PF:!NT:PR !NT :PRiN T 
4•0 Α'=" Ι NSERT ΤΑΡΕ AND F"/i'E55 ΑΝΥ kEY" ' <;CιSUB 500 'PR I ΝΤ 
41~ ..;εΤ AS: IF A t. ='' " ΤΗΕΝ ιι.J~1 
42 0 A $= "L 0AD!NG •YJE-AR ; :UNG -FU 2 ' 

ι:ι3ιι.~ SYS ι491S:::ι 

. ": GOSUB 5@@ 

4SΘ END 51&'~ PRJ NTTAB Ι:i: Θ-L.ENιA t> • / 'ZΙ ; A.:ι: . RETURN 
51~ 101/Jr.!J [ΙΑΤΑ 169 ,J, 17ιJ ,16B. 32 ,186 . ~5S . 1 69 
1~01 DATA (J, 32 . 189. ;:55, J69 . 0 . 3~ . ~13 
JQ {iJ:2 [ΙΑΤΑ 255 . 169.177.141 . 167. 5 . 169. 76 
Η)(?3 DATA Jι32 , 66,160 , 192 . 141 , 2ΘS , 5 . 142 
1~'-"4 ΟΑΤΑ 206 ,5 . 14ιJ,2ί'!/,S,l6oi), 7 , 185 
1005 DATA 93 , 19:.: . 153 . 71 . 6 . 136. J6 . 2 4 7 
JΘ06 [ιΑΤΑ J6g , 76 . J62 . J40 . J60 , J . J41 , J45 

Jί1ι Θ7 DATA 5 . 142 , J46 , 5 . 14ι.1,147, S . 76 
JιJιJB DATA 99 .3.1 69 , 145.1 33 . 242.169 , 2 
JΘ09 DATA 14 J,J 45 .J.1 69 . J69 , 162 . 2 .1 6@ 
101\3 DATA J33 . 14J , 24 ,l,J 42 . 25 , 1 , 14rA 

1011 [;ΑίΑ 26 , 1,76 1 24,1.169,1 73 .1 4 1 

1@12 ΟΑ ίΑ 195,54, 76 , 63 , 1 

8 
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~l lΞGYl~lG 
lJ l~ lΞi~ l 1 ι 
ΤΟ ΗΟΜΕ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ 

Σκεφτήκατε ποτέ, φίλοι 

κομπιοuτερομανείς αvαγνώστες, 

το λόγο για τον οποίο ένας 

υπολογιστής αποκαλείται 

οικιακός; Προφανώς , θα μου 
απαντούσατε: ιφα γιατί είναι 

μικρός, φτηνός και κατάλληλος 

για το σπίτο• . Μ' αυτή την 

απάντηση θα αδικούσατε τα .. . 
ο ικιακά σκεύη της μαμάς σας 
(κατσαρόλες , πιάτα, 

κουζινικά κ . λπ.) που είναι 

επίσης μικρά, φτηνά, 

κατάλληλα για το νο ι κοκυριό, ;. 
συγχρόνως όμως 

και πολύ ΧΡΗΣΙ ΜΑ! 

Του ΠΑ ΝΑΓΙΩΤΗ ΠΑΠΑΠΟΗΟΛΟΥ 

Ε
χουμε συνηθίσει όλο ι μ.ος. άλλος λ ιγό 
τερο αλλος περισσότερο, να χρησι 

μοποιοuμε τον οικιακο μας υπολογι 

στή γιο ποιχνιδιa κυpιως . οντε Ι<ΟΙ γιο κα

νένα npογpομμaτάκι σε Basic , γιο κανέ
να κεψενο με τον αγαπημένο μας word 
p rocessor και γ ι ο (δυσχpηοτο) 

ι η λεφωνικό ε ι μαοτc ο ι τu -

χεροι ιωτοχοι ενος υπολογιστή με dιsc 

drινe και εκτυπωτή) . Κατο κοιΡQύς σκε 

φτομοστε ισως. πόσο ωραιο θα ήταν αν ο 

υnολογιστης μας μποροuοε να κανει 

δουλειες που με ευκολiα φέρνουν σε πε 

ρα ι; ολλες. λιγοτερο έξυπνες συσκευες 

Το β ι ντεο. για παράδε ιγ μα . μnορει ε ύκο 

λα νο npογραμμaηοτεί γιο vo μογνη το 

σκοπησει μια εκnομπη καποια ωρα που 

λείπουμε. ενώ το ταπεινό μας ξuπνητηρι 

εδώ και εκοτοντόδες χρόνιο «Προγρομ 

ματιζετοι» ναχτuποο ' ενο συγκεκριμένο 

XPOVO 

Αγαπ η το ί αναγνώστες . ήγγ ι κεν η ώρο t 

Τωρa πλέον θα μπορείτε να ξυπνάτε όσο 

νωρίς θελε τε το πρωί και να έχετε έτοιμο 

ζεοτο κοφε στο μπpικι. auγo βρασμένο 

ενομιοη λεnτο ΑΚΡΙΒΩΣ και το ηλεκτpι

κο καλοpιφεp οε λειτουpγιο μισή ώρο 



JESJ REPIIIIEPEIAKflN 

~--------------------------------------------------------------

πριν το πρωινό σας εγερτηρω 1 Ο λ auτa τές μnopouv να εtναι ο τιδηnοιε, αρ κ ε ί η 

Το E l ec t πc Dream Ι ΕD . ) ειναι ενα 

κοuτ ι δ ιαστάσεων 2 5 χ25 ~ 15ε κ. Το κομμό-

χρωμα Υ•Ψ Ι 

Στη ν μnpοοτινη οψη του Ε Q _ φαίνο · 

vται ο κτώ κοκκ ινα LEDs ενώ στην π ίσω 

ση ς του E.D. με το κυρίως ρε ύμα 

τ ι κά αnλη γω κάποιον που έχει έστ(,)στο ι 

ΧΕ Ιώδε ις γνώσε ις BAS IC 

PIXEL 149 
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λόι - ημερολόγιο θα ήταν κολη ιδέα. ώστε 
να μην υπάρχει εξάρτηση οπό ων timer 
του υπολογιστή, που πολλές φορές δεν 

υπάρχε ι κιόλας (βλέπε πολλοί CP/ M υ
πολογιστές) . 

·Ε να μικpό μειονέκτημα του περιφε

ρειακού εiνο ι ο Γόpδ ιος Δεσμός που δη
μιουργείται από τα πολλά κολώδιο . ακομα 

και με μικρό aριθμό συσκε υών σ υνδεδε

μένο. που γίνεται πιο έντονο λόγω 
μικρής απόστασης (λόγω καλωδ ίων 

δε ση ς ) ανάμεσα στον υπολογ ιστή και το 

E.D 
Αυτή τη στιγμή το Ε .D . υπάρχει σε εκδό

σεις γιο τους Amstrad 464. 6128 . τους 
MSX υπολογιστες ενώ ετοιμάζεται έκ
δοση για ΙΒΜ και συμβατούς. Πρακτικά. 

μπορεί να λειτουργήσει με οnοιοδηποτε 

υπολογιστή δ10θέτει έξοδο Centronιcs 

Επίσης , είναι ήδη στο σκαριά η κατα
σκευή επεκτάσεων που θα δίνουν τη δυ-

P!XEL 150 

νατότητα ελέγχου συσκευών με ισχύ με

γαλύτερη από 600 Watts 
Το «Πακέτο» Electr ic Dream θα περι

έχει τη συσκευή , το διάφορα καλώδια οuν
δεοης, εγχειρίδιο λειτοuργιας και μια δι

σκέτα (ή κασέτα γιο τους uπολογιστες με 

κασετόφωνο) με ένα πρόγραμμα demo 
σε BASIC. το οποίο έτρεξα και διαnιστω 

σα οτι εινοι κατατοπιστικοτατο και noλu 

χρήσιμο. αν προσπαθήσε ι κάποιος να κα

ταλάβει τη λειτουργία του. 

Σον συμnέpασμα . θα ελεγα όη το Elec
tric Dream είνοι ένα ενδιαφέρον και κυ
ρίως ΕΛΛΗΝIΚΟ περιφερειακό. όπως ε 

π ίσης και μω πολύ καλή προσπάθεια εκ 

μέρους του Θεοσαλονικω ύ κατοσκεuο

οτή κ . Κώστα Μιχαηλίδη, με τη βοήθεια 
του Κέντρου Υπολογιστών Θεσσαλονί 
κης . Πιστεύω όμως όη δεν πρέπει να 

οτaματήοει εδώ. γιατ ί υπάρχο υν ακόμα 
πολλές δ υ νατότητες για το πρωόν της 
δουλειaς του. που δεν θα ήταν σωστό να 
μείνουν ανεκμετάλλευ τες 

Η τιμή του El ectric Oream θα κυμαίνε
ται γίιρω στις 16.000 δρχ. και το προωθεί 
το Κέντρο Υnολογωτών Θεσσαλονίκης. 
όπου έγινε και το test. 

• 

για τους aπαιτητικούς . ~ 
~' 

[) 
~ ~!.0 ~---
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΚτΙΚΩΝ 

ΕΝΑ Uι\UΚΛΗΡΙΙΜΕΝU tYtτHMA νιο JθΜ ΚΟΙ CUI\IHA fiBLES 

ΧΡΕQΠΙΗQΙΕΙΣ '$ 
ΑΠΟΘΗΚΗ ~ 
~~~:Ε~ΙΛΗΣΙΕΣ 145000eρχ Α• 
τΙΜΟΚΑΤΜΟΓΟΙ ι'f~Ο 
ΣΥΓΚΡΙΣΕΙΣ -
Το μονο δοκιμοσμενο και Ολοι<;ληρωμενο προγραμμο 

γιο aνηnpοσωnιες κοτοστημοτο και κάθε επιχι; ιρηοη 

ΑΚΟΜΗ... που διατηρεί αποθήκη aνταλλοιηικών ή μικροε ιδών ~ 

~ ~~~~Ρ~~~~γ~~~~~Ο:::πΑ;~~;~_ΣΠ~:;;Ε~~~7~~~~Γ~~~~~ΡΗΣΕΩΝ.. . ... :: ::. ~~~:~~ ~~~: ~ ~ 
Ο ΗΑτΙΗΙΚΗ - Π Ρ08ΛΕΨΕΙΣ .. 35.000 δρχ Q 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ 
VΙD EO CLUB (4 διαφορετικές εΙ<δόσειι;!) 
ΑΠΟΘΗΚΗ (ΑΡΙ:ΠΟΦΑΝΗΣ) 
ΠΕΛΑΤΕΣ - ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΕΣ 
ΙΑΤΡΙΚΟ ΠΑΚΕτΟ 

ΠΡΟ-ΠΟ 

ΑΝ1ΑΛΛΑΚτiΚΑ 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΠΗΙΚΗ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
Διαχείριση aρχείων, ΠοΙ<έτο γpσφιΙ<ών. Ιστογράμματα, 

Ελληνικό CP/M!, τριοδιόστοrες επιγραφές, 
DBASE 11 στο Ελλt)νικά. κ.λ.n 

AMSTRAD 
ΕΚΠΑΙΔΕvτΙΚΑ 

Γιαόλεςτιςτόξεις 

Γuμvaaiou ~~:οι ΛυΙ<εiου 

ΦΥΣΙΚΗ 

ΧΗΜΕΙΑ 
ΓΕΩΓΡΑΦΙΑ 

ΜΑΘΗΜΑτtΚΑ 

H A11HIKH 
ΔΙΑΝΥΣΜΑΤΑ 

ANQTEPH ΧΗΜΕΙΑ 
ΛΕΞΙΚD • ΜΗΑΦΡΑΗΗΣ 
ΚΛΠ. 

Ότοv οι ολλοι έγραφαν οεφιοκά προγράμματα εμείς γράφαμε σε RANDOM. Τώρα nou άρχiσαν πολλοί νο γράφουν 
σε RANDOM εμείς γράφουμε α: FULL RANDDM ACCESSΙNGΙ ! 

ΑΛΓΕΒΡΑ ~-
Dλη η άλγεβρα σε ένα πpόγpαμμο 

Πορογοντοποιήσεις, αναγωγές ομοίων ορων. 

γινόμενο npώτων παραγόντων, nολυώvυμa, 

συνapτησεις, εύpεση nορογώγaυ αινορτήσεως 

κ.λ.π 
με τη θεωpiα μέσα στο πρόγραμμα. 

Δυνατότητα επιλύσεως aπείρων προβλημάτων'! 

20 ΝΕΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟΥ AMSTRAD ~-
r~εφτήκατ~ ποτέ να απο.πο. ύσε σ υπολογ ιστής σας τη .δυ νατότητα 1-~ 
υε ενοnpογpομμο νοκανει : Ο 
SCREEN DUMP Ιμετσφορο της οθόνης στον εκτuπωτη ) 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΔΙΑΦΟΡΩΝ ΜΕΓΕΘΩΝ τσuτόχpονο 

SCRDLLING nόνω. κάτω. δεξιά κ.λ.π 

PLOTΙ NG CHARACTER να τοποθετείτε όπου θέλετε το χοροκτήρο σε 640Χ400 
ΚΥΚΛΟ 

... κοι άλλες 14 εντολές!! 

Εξ σλσκΑήρου σε κώδικα μηχανής.-

IrOIXEIA ΟΡΓΑΝΙΚΗΣ ΧΗΜΕ/ΑΣ ~ 
• ΟΡΓΑΝΙΚΕΣ ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ • ΕΗΕΡΟΠΟΙΗΣΕΙΣ • ΚΑΥΣ ΕΙΣ Φ'~ 

• ΜΗΧΑΝΙΣ ΜΟΙ ΑΝfΙΔΡΑΣΕΩΝ • ΑΝτΙΔΡΑΣΕΙΣ Ο 
• XHMIKH ΙΣΟΡΡΟΠΙΑ • ΟΝΟΜΑΤΟΛΟΓΙΑ 

ΑΝΩΤΕΡΑ ΜΑΘΗΜΑτtΚΑ 

• ΟΛΟΚΛΗΡQΜΑΤΑ 
• ΕΠΙΛΥΙΗ ΕΞΙΙΟΣΕΩΝ 

• ΔΙΑΦΟΡΙΚΕΣ ΕΞΙΙΟΙΕΙΙ Το μοναδικό πρόγραμμα με γραφικές επιδείξεις των μηχαν ισμών των 

αντιδράσεων (κινούμενο σχέδια) . με δυνατότητα κατασκευής aπείρων 
εξισώσεων! ! , με υποδείξεις καταλλήλων διαδοχικών αντιδράσεων γιο 
οργανικές συνθέσε ις διαφόρων ουσιών. ονοματολογiα με θεωρία και 

ασκήσε ι ς κ.λ.n. 

Το ονοnόοnαστο εpγαλείο του φοιτητή, του επιστήμονα. 

του μηχανικού και του μαθητή της Γ Λυκείου ακόμη! 
Πλοvοιο οε γραφικές ποροστάσε ις. διαγράμματα ιι.λ.π. 

ΘΑ ΤΑ BPEITE ΣΌΛΑ 
ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣ τιΚΗ Δ Ι ΑΘΕΣΗ ΒΌΡΕ Ι ΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 

Μαι'ςών οc; 29 - 35 
(υnεv€1. lι. Πε ?Ι ε:κούδας) 

τηλ {061) 270259 

Αλε5ό:ν5ρας 127-Καρτάi\ π 

(vnε:υ€1. Α. Γούναρης) 

τπi\ (0421) 36898 

CYCLOS, Αγγελάκη 39, Θεσ/νiκη ΠΆΤΡΑ ΒΟΛΟΣ 



ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΣ 
ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΔΙΣΚΟ 

· Eva λειτουργικό σύστημα που σέβεται τον εαυτό του, πρέπει να 
έχει και εντολές που επιτρέπουν στο χρήστη να φορμάρει το δίσκο, 

να κάνει backup και τέλος να σβήνει αρχεία από το δίσκο. 
Το CP/M έχει αναθέσει στο Disckit και στο ERASE να 

ασχολούνται με αυτά. 
Ας δούμε πώς. 

ΤΟΥ ΑΝΤΩΝΗ ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

PIXEL152 

τ
ο CP/ M plus και το CP/ M 2.2. έ· 
χουν ενσωματώσει τις λειτουργίες 

του backup και του format σε ένα 
πρόγραμμα που ονομάζεται disckit 3 για 
το CP/ M plus και disckit 2 για το CP/ M 
2.2 
Συνεπώς το disckit είναι ένα aπό τα 

βοηθητικά προγράμματα του CP/M. · ε 

τοι λοιπόν δ ίνουμε: 

Α ) DΙSCK!τ 3 < RΠURN) 
και μπα ίνου με στο περιβάλλον του disc
kit 
Στην οθόνη εμφαν ίζετω ένα μενού με 

τις εξής επ ιλογές: 

COPY- 7 
FORMAT - 4 
VERIFY - 1 
ΕΧΙΤ FAOM PROGRAM - Ο 

Οπως είναι φυσικό, πατώντας το ανά-



λογο- προσέξτε - lυnctιon key έχουμε 
την ανάλογη λειτουργία. 

Ας πάρουμε όμως το πράγματα απ· την 

αρχη τους . 

Πατώντας το F4 μπαίνετε στη λειτουρ
γία FORMAT, η οποία, όπως κοθένος ξέ· 

ρε ι. πρέπε ι να γίνεται πάνω σε κάθε δισκέ

τα πριν και για να χρησιμοποιηθεί 

Το format που γiνετaι στη δισκέτα. δι 

αιρεί την επιφάνειά της σε 40 aυλάκια 
(t racks). aριθμημένο aπό Ο έως 39. 
Η αρίθμηση αυτή ξεκινάει aπό την ε

ξωτερ ική πλευρά τη ς δισκέτας και προ

χωρεί προς το κέντρο της . 

Κάθε track τώρα είναι χωρισμένο σε 9 
τομείς (sectors). Σε κάθε sector aποθη
κε ύονται 512 bytes. Έτσ ι λοιπόν η χω

ρητικότητα της δισκέτας έχει ως εξής: 

40 tracks χ 9 sec tors=360 sectors χ 512 
bytes - 184.320 bytes δηλαδή 184Κ. 
Αυτή η ποσότητα τώρα δεν είναι πάντα 

ίδια , αλλά αυξομε ιώνετα ι ανάλογα με το 

ε ίδος του formaι που θα κσνοuμε . · ετσι , 

aφού πατήσουμε το F4 , θα εμφανιστε ί το 

παρακάτω rnenu : 

SYSTEM FΟΑΜΑΓ F9 
DATA FOAMAT: F6 
VENOOA FORMAT: F3 
EXIr MENU 

Πατώντας το F9 το CP/ M ζητοε ι να 

διαβάσει το system d ιs k κο ι συ γκεκρ ιμέ

νο τα tracks Ο και 1. Κατόπιν αυ το ύ βαζε

τε τη δ ισκέτα που θέλετε να φορμάρετε . 

Το CP/M θα αρχ ίζε ι να φορμάρε ι το 

δίσκο. ενώ, αν δεν υπόρχει δισκος στο 

drί νe, θα σος πληροφορήσε ι ανάλογα 

Το system format τώρα δίνει στη δισκέ
τα την εξής χωρητικοτητα : 

9 sectors/ track 
512 bytes/secto r 
40 tracks 
9Κ χώρος συστήματος 

2Κ dίrectory και 

169Κ χωρητικότητα. 

Το system lor rnat προετοιμάζει τη δι
σκέτα έτσι ώστε να δέχεται αρχεία του 

CP/ M ή και να τρέχει το CP/ M. · ετσι, αν 

θέλετε να κρατήσετε ένα αντίγραφο α

σφαλείας του CP/ M οος, τότε κολίιτερα 
να φορμάρετε τη δ ισκέτα σας με system 
format. Παρ 'όλa αυτά, οναφtρουμε ότι 

ειδικά το CP/M plu s διαβάζει και αρχεία 
που είνα ι μέσο σε data fo rm atted δισκέ
τας . 

Π ίσω στο προηγούμενο menυ τωρσ 

και πατήστε F6 γιο να μπε ί τε στην data 
forrnat λειτουργία. Η διαφορά των δυο 
format εντοπίζεται και στο σημείο της 

χωρητικότητας . Έτσι ενώ το system 
lormat αφήνε ι 169Κ ελεύθερα , το data 
lo rrnat αφήνε ι 178. Αναλυτικότερα: 
9 sectors/ track 
40 tracks 
512 bytes/seclo r 
2 Κ d ίrectory κα ι 

9Κ χώρος συστήματος 

Ο μεγαλύ τερος ελεύθερος χώρος του 

data format οφείλετοι στο γεγονός ότι 
το system format τρώει 2 tracks aπό τη 
δισκέτα. δηλαδή : 2 tracks χ 9 sectors = 
18 sectors χ 512 bytes/ sector = 9.216 
bytes = 9Κ. 

Είπαμε προηγουμένως πως , όταν κά

νουμε system format . το CP/ M δ ιαβάζει 

τα tracks Ο και 1 τau system d isk και το 
περνάει στη φορμαρισμένη δισκέτα. Αυ

τά το δύο tracks τώρα. περιέχουν: (οχ. 1 ). 
Τα tracks που αφήνει aχρησιμοποίητα 

το CP/ M p lus χρησιμεύουν για ν ' αποθη 

κεύετα ι το directory των system l ίles 
που είναι πιθανόν να υπάρχουν στη δισκέ

'α 
Τ ο νendor format τώρα ενεργοποιείται 

πατωντας το F3. Αφήνει και auτό 169Κ 
ελευθερα στη δισκέτα και χρησιμοποιεί
τα ι κυ ρίως για προσομοίωση άλλων for
mats . όπως π. χ. Ι ΒΜ fo rmat 
Αρκετά όμως με το tormat . Σ το πρώτο

πρώτο menu του Dιsck r l εχε ι και επιλογή 
CO PY 
Πaτωντας λοιπον το F7. μnaινετε στη 

λειτουργία COPY. Πάλι το CP/ M σος ζη
τάει επιβεβαίωση, με το πλη κτρο ·γ . 

πριν αρχίσει την αντιγι:οφή . Μολις γίνε ι 

αυτό aρχίζει το back υp . Ο υπολογιστης 
διαβάζει τη soυrce δισιc:έ τα και κοτοπιν 

σος ζητάει να βάλετε τη desιιnat ιon γιο 

ν "αρχίσει το γράψιμο. Αν τώρα η source 
δισκέτα είναι system formatted και η de

Σχ. Ι 

stιnatιoπ data fo rmatted. τότε το CP/M 
θα φορμαρει κάθε track πριν το αντ ιγρα

ψει Μόλις τελε ιώσε ι το backup. τότε 
βγάζετε το δ ίσκο και καλού κακού κόντε 
και ένα VER Ι fγ , πατώντας το F 1. Τ ο 
CP/ M διαβάζει ένα - ένα τα 40 tracks της 
δισκέτας και τα ψάχνει για λάθος. ενώ 
ταυτόχρονα σας πληροφορεί για το for
mat της δισκέτας . Αν δεν υπάρχε ι λάθος. 

τότε η δισκέτα σας είναι έτο ιμη γ ια χρή 
αη 

Αρκετά ό μως με το Disck it. 
Ας περάσουμε τώρα να δούμε τις λει 

τουργίες και τη χρησιμότητα της ERASE 
Οπως φανερώνει και το όνομά της, η 

ERASE χρησιμοποιείται γ ια να σβήνε ι 

aρχε ία από το δίσκο. 

Η γεν ική μορφή της ERASE είνα ι 

ERASE χ : όνομα αρχείου . τύπος . 

Φυσικό υπάρχε ι κα ι η δυνατότητα της 

ταυτόχρονης διαγραφής μιας ομόδος 

αρχε ίων. 

Δίνοντας λο ιπόν : 

ERASE Pl " BAS ( RETURN ) 
το CP/ M θα σβήσε ι όλα τα BAS αρχε ίο 

που αρχίζουν από ΡΙ. αφού όμως πρώτα 

σος ζητήσει να επ ιβεβαιώσετε την εντο

λή. Έτσι, αφού δώσετε την εντολή . ο υ

πολογιστής θα σας ρωτήσει 

ERASE PI"_BAS (Υ/Ν)? 

λειτουργ ί α οπωσδήποτε πολύ χρήσιμη, 

γιατ ί μπορείτε πολύ εύκολα να κάνετε 

λάθος και να σβήσετε κάπο ια πολύ χρή

σ ι μο αρχεία 

Μ ια άλλη χρησιμότητα της ERASE ε ί 

να ι το ότι μπορε ίτε να καθαρίσετε έναν 

ολό κληρο δ ίσκο. πράγμα που είναι πιο 

γρήγορο από το να τον ξaναφορμάρετε 

Ετσι λοιπον δώστε 

Α erase 
ERASE · · (Υ/Ν)? γ 

~φα υ λοιπόν πιστοποιήσετε με ·γ· την 

εντολή οος. ο υπολογιστής θα καθαρ ίσει 
ολόκληρη τη δισκέτα. Το conf ί rmat i on 

ομως δε σταματάε ι εδώ. Δώστε 

CP/ M 2.2 CP/ M ρ lus 

Track Ο sector &41 
Track Ο sector &42 

boot sector ooot sector 

Track Ο sectors &43 έως &47 
Track Ο sectors &48 έως &49 
Track 1 sectors &41 έως &49 

δε χρησιμοποιείται δε 

ΡΑΟCΕSSΟΑ και ουνται 

configurat ίon sector J 
J 

CONSOLE COMMANO χ~ησιμοnοι-

L-------,---------~~B~D~O~S----------~------~ · 
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· Οπως είδατε, όταν ζητήσατε από το 
CP/ M να σβήσει όλο το δ ίσκο, βόλατε 

δίπλα κα ι μέσα σε αγκύλες την παpόμε · 

τρο CONFIRM. 
Με aυτόν τον τρόπο , γ ιο κ:άθε aρχε ίο 

nou διάβαζε από το di rectory , σος ρώτα
γε Yes ή Ν ο . Αν aπαντούσατε ''Υ" τότε το 

έοβηνε. ον απαντούσατε " Ν", τότε πpο

χωρούοε στο επόμενο . Σημειώνουμε ε 

δώ , πως η εντολή ERASE (καθώς και η 
συνώνυμη της basic) σβήνε ι τη directory 
entry κάθε αρχείου και όχ ι όλο το οpχε i ο. 

Αυτό που θέλουμε να επ ισημάνουμε , 

λέγοντας το παραπάνω. είνα ι πως ον, κατά 
λάθος. σβήσετε κάποιο οημοντικό ορχείο 

οπό το δ ίσκο αος , τότε μπορε ίτε με ένα 

πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής να το «ε-

πανοφέρετε», στο directory. 
Σ τον πίνακα 1. θα βρείτε τις λε ιτοuργί· 

ες και τον τροπο που συντοσσετΩΙ η ε

ντολή EAASE. Εδώ όμως τελειώνου με 

γι Όυτό το μήνα και ανανεώνουμε το ρα

ντεβού μας γιο το Μάρτη. 

• 
ERASE ΑΒΓΔ τύπος : σβήνει το αρχείο ΑΒΓΔ από το τρέχ,ον driνe . 

ERASE · :: σβήνει το δίσκο που υπάρχει στο driνe. 
EAASE ·.τύπος : σβήνε ι όλο τα αρχε ία του δίσκου που έχουν τύπο ίδιο με αυτό που 

δώοομε 

ERASE χ : ΑΒΓΔ .τύπος: σβήνει το ΑΒΓΔ αρχείο που βρίσκεται στο d riνe χ . 

ERASE χ: Α·. · [CONFIAMJ ; θα σβήσει κάθε αρχε ίο που βρίσκεται στο drίνe χ και 

το όνομά του αρχίζε ι από Α , αφού όμως πρώτα ζητήσει recoπl i rmation . 

11/lllllllllllllllllllllllllll'/11/llll'l.ll/llll//ll/1 

Καλο 
μεταχειρισμένα 
computers~ 

Q Pen.Pal Sysιem 
ταχύρρu8μες σποuδές 

1. ΜΕ!ΔιΑΙΤΕΡΑΜΑΘΗΜΑΤΑ 2. ΜΕ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑ. Ιλ 3.ΙΥΝΔΙΑΙΜΟΣ 

• Ζnτός να αγοράσεις καλομεταχεφισμένο. compu
ter, και θέλεις να έχει εγγύηση καλής λειτουργίας: 

· Ε λα στο joγstlck club. 
• Θέλεις να πουλήσεις τον καλομεταχεφιομένο σου 

computer κω δυοκολεύεοαι να βρεις αγοραστή: 
· Ελα στο Joystlck club. 

ΕΛΑ ΝΑ ΤΟ ΣΥΖΗ!ΗΣΟΥΜΕ!!. .. 
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~ Μεyαλώvοvμε συνεχώς ... 
Πράγματι . 

8 Σε λίγο χρόνο φτάσαμε να έχουμε 26 ιδιόιαητους Μιιφοϋnολογιατές μεταξύ 
των οποίων τους ιuχυρnύς PC των εταιριόιν υψηλής τεχνολογίας ΙΒΜ, 

D/GΠAL, APPLE, ATS, ιcαθώς ιcαι τον πρόσφατα αποιαηθί:ντα Η/Υ 
SUPERMICRO STRIDE 460 πις εταιρίας ΑΤΚΟ . σύm:ημα με επιδόσεις 
ισχυρού Η/Υ. MULTΠJSER με 22 τερματιιcά Ιχρήrπες). με πολλά ,lειτουρ 

γιιcά συm:ήματα ΙUΝΙΧ V, P-SYSTEM ιcλπ. Ι . με 8 γλώσσες προγραμματι 

σμού και πακέτα εφαρμογών ON-LINE. DATA BASE ΙUNIPLEX, UNIFY 
JWln. ι 

8 Είμ.αm:ε συνδεδεμένοι με τuι•ς μεγάλους υπολογιm:ές VAX της DIGΠAL . 
δ'ιαθέτονταc μεγάλη ισχύ υπολογιστών σε ON-LINE PROCESSING ιcαι 
αν&π:ερα λειτοvρyυ<ά. συσιήματα. 

8 Έχουμε οργανώσει ολοιcληρωμένα προγράμματα πρότυπων σπουδών με 
εξειδικευμένο επιατημονιιcό προσωπικό, που διαρκούν από 2 εΒδομάδες 
έως 2 χρόνιο ιcαι καλύπιουν όΑες τις ειδιιcότητες ιcαι επιμορφώσεις m:ους 
Υπολογιστές ιcαι την ΠΛηροφοριιcιί. Δίνουμε έμφαση ατην Πραιcτιιcή ιcαι 
τις Εφαρμογές Η/Υ ιcαι προσφέρουμε τη μεγαλύτερη φροντίδα ιcαι υπευθυ
νότητα . 

8 Διαθέτουμε τη μοναδιιcή εκπαιδευτική πείρα των 18 ετών του Διευθυντο ί• 
Δρας Ευαy. Κωνm:αντiνοv σε οργάνωση ιcαι λειτουργία φορέων παροχιjς 
σπουδών ατους Υπολογιστές ιcαι την ΠΛηροφορική. 

8 Στους τελευταίους 25 μήνες μας εμπιm:εύθηιcαν τις σπουδές ιcαι επιμορφώ
σεις τους 800 άτομα. μεταξύ των οποίων ιcαι ατελέχη από 40 επιχειρήσε ι.ς 

ιcαι υπηρεσίες. Με χαρά αναγγέλλουμε ότι έχουν επιτευχθεί για τη φετεινιί 
περίοδο όλοι οι m:όχοι οργάνωσης ιcαι Λειτουργίας Τμημάτων ιcα ι Σεμινα 
ρίων ελευθέρων σπουδών. Γι' αυτό ευχαριστούμε όλους yια την εμπιm:ο 
σύνη που μας έδειΕ,αν. 

ΕΡfΑΠΊ-!ΡΙΑ ΕΛΕ'Ι'ΙΞΙΙ:f'ΟΝ Σ/lΟΥΔΩΝ Σf&r VΓΙ(W)ΓΙΗΕ! 

t:ttNSTAN'riNOII t:Οι"I'Ιiτι~Ι~ S'l'llltlf.S ............ ,-., Κηφισίας 324 ΧΑΛΑΝΔΡΙ. ΤΗΛ. : 6822 152. 6841214. 6842~.: 



Μια γλώσσα 

προγραμματισμού που . .. 
σέβεται τονεαυτότης, 

πρέπει να δίνει τη 

δυνατότητα στον χρήστη 

να πηγαίνει 

σε όποιο σημείο 

του προγράμματος τον 

εξυπηρετεί, απ· όπου 

τυχαίνει να βρίσκεται 

ανά πάσα στιγμή, 

είτε άμεσα, 

είτε υπό συνθήι<ε:ς. 

Αι<όμα 

πρέπει να μπορεί 

ο προγραμμαnστής να 

επαναλαμβάνει 

μια σειρά εντολών 

(loops) για όσες 
φορές θελήσει. Επειδή, 

λοιπόν, η Pascal 
σέβεται τον εαυτό της, 

σ· αυτή τη συνέχεια 

θα εξετάσουμε 

αυτές nς εντολές της. 

του Α. Τσιριμώκου 
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ΙJΑΜΜΑfΙΣΜΟΣ ΣΕ PASCAL 

~ffiιι=D 
•Ι 

Ί ' 

LOOPS ΚΑΙ 
ΔΙΑΚΛΑΔΩΣΕΙΣ 
Η 

έννοια της εnονοληnτικής διο-

~~~α~~~~~~~~-~;~;~~~~ :οaκ~~ 
τω-κάτω. εκει που χρειάζεται 

περιοοότερο ένας υπολογιστης είναι ό

που υπειαι;ρχεται οποpόγοντος της ρου

τίνος και της Lπανάληψης του ίδιου και 

του ίδιου πράγματος. όπως π.χ .. σε μια 
ενημεpωση του τομειου ημερσς μιας ε

πιχε ίρησης οι πράξεις, οι έλεγχοι και το 

κλείσιμο του ταμείου είvαι λίγο-πολU ί

διο, με τη μόvη αλλαγή από μέ ρα σε μέρα 

στο αντίστοιχο ποσά κα ι τα ονόματα των 

συναλλασσομένων. 

Αν κοθήοουμε να το σιc:εφτούμε καλύ

τερα το πράγμα. θα δούμε ότι υπάρχουν 

δυο μεγάλες κατηγορίες επαναληπτικών 

διαδικασιών: Εκε ίνες που ξέρουμε εκ 

των προτέρων πόσες φορές θα χρειαστεί 

να επαναληφθούν, από τη μία. Γ ιο nαpά

δειγμα. av θέλουμε va κάνο υμε στατιστι
κή επεξεργασία κάποιων μετρήσεων που 

έχουμε πάρει, aυτό που έχουμε oov δε-



RI'QCI'ANINIAliΣNIOΣ ΣΕ PASCAL 

do (εντολή) 

με την αντίστοιχη της Basic. 
ευνοητο οτι μπορουμε να 

ίδιους περιορισμούς που επ ιβάλλει η λο 

γ ική και ξέρο υ με από άλλες γλώσσες 

προγραμματισμού (να μη ν αλλάξει η τιμή 

της μεταβλητής ελέγχου μιας εντολής 

FOR ... ΝΕΧΤ από τις εντολές που εκτε 

λο ύ ντΟ\ στο εσωτερικό της , να μην επ ικα

λύ πτοντω οι βρόγχοι κ.τ.λ.) 

Στην άλλη με ρ ιά του δρόμου βρίσκο

ντα ι ο ι εντολές WH ILE .. . DO κα ι ΑΕ

ΡΕΑΤ UNτiL. ·οπως υ ποδηλώνουν και 

Γ) Πηγαίνει στο κοντινότερο μαγαζί 

που μπορει να φαει 

Δ) Τρώε ι 

Βλέπουμε ότ ι στο βήμα Β καλείται να 

πάρει μ ια απόφαση με βάση τις επικρατού

σες συ νθήκες και . ανάλογα με το τι απο 

φάσισε. εκτελεί διαδοχικά τις ενέ ργε ιες 

του αλγόριθμου ή κάνει ένα λογ ικό άλμα 

υπερπηδώντας κάποιο ή κάπο ια στάδια 

Ακριβώς aυτός είναι και ο ρόλος των 

εντολών διακλάδωσης σης γλώσσες προ

γραμμaησμού. Στη Basic έχουμε ήδη 
γνωρίσε ι μ ια τέτο ια. ουγκεκριμενα την 

Ι F ... THEN( .. . ELSE) . Η παρένθεση ση-
ενός ότι το τμήμα ELSE της 

εντολή ς υπάρχει σε όλες τις δ ιαλέ 

κτους Bas ic , αλλά κα ι όπου υπάρχε ι . είναι 

εντελώς προαιρετική η χρηση του . Η ίδια 

ακριβώς εντολή υπάρχει και στην Pasca l: 
if λογική έκφραση then εντολή 1 eιse 

else 
εντολή2 

else 
εντόλή 3 

2 

Το κάθε e lse aνη κει στην κοντινότερη 
εντολή if που δεν της έχε ι η δη αποδοθεί 

κάποιο else . Έτσ ι η εντολη 2 θα εκτελε 

στεί εφόσον η λογική έκφραση 1 είνω 
αληθής και η λογ ική έκφραση 2 ψευδής, 
ενώ η εντολή 3 θα εκτελεστεί μόνον όταν 
η λογ ική έκφραση 1 είναι ψευδής. Η ισο 

δύναμη γραφή που δείχνει σαφέστερο τη 

διαδοχη aυτη - και που είναι προτιμότερο 

να χρησ ιμοποιε ί ται όπου υπάρχει πιθανό-

e lse 
εντολή 2 

ecd 
else εντολή 3 

τα περιεχόμενο μεταξύ των be
end θεωρούνται σαν μ ια σύνθετη 

κάτι πρόχε ιρο. κάνει τις εξής ενέργειες εντολή ~ 
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RΡΙΙΤΡΑΝΙ.ΝΙΑτΙ~ΜΙΙΣ ΣΕ PA.SCA L 

· Οπως κα ι στην Basic, έτσι και στην δωοη σε ένα σημείο του προγpάμμοτος , '+' c 
- C : 

: C : 
Pascal υπάρχει εντολή GOTO. οκολοu - χωρίς να κατοφεύγοuμε σε ολλεnόλλη-

θούμενη οπό το label της εντολής που λοuς βρόγχους if. .. Ιhen .. else. 
'nαροπέμπει . το οπο ίο έχε ι οριστεί Ότο Η σίιντοξή της ε ίναι : '/' : C · =Α/Β; 

τμήμα ορισμών του nρογρόμμοτος . Ανά- case επιλογέας οΙ eod 
λογα με τη version της γλώσσας unάp- , label 1 εντολή 1 : Αυτές είναι ο ι εντολές διακλάδωσης . 

χουν κοηοιοι περιορισμοί ως προς το εnι - label 2 εντολή 2 : Ισως να nαpοτηρήοατε ότι δεν δόθηκε 
τpεnόμενο labels. όμως μια ματιά στο καμιά εντολή αντίστοιχη της GOSUB της 
manua l ε ίναι ο καλύτερος οδηγός γιο το labe l Ν εντολτΊ Ν : Bas ic. Αυτό συνέβη γιατί όντως στην 

τι επιτpεnετοι και τ ι οχι . en d, 'Pascal δεν υπάρχει η έννοια της υ πο -

Η εντολή GOTO ε ίναι από τ ι ς πιο οπό- όtτου ο επιλογέας εiναι μ ι α έκφραση i- ρουτίνας. Αντ · αυτής , υπάρχει η έννοια 

ν ι α χρησιμοποιοUμe ιες στην Pasca l, α - διου τύπου με τα labels. · στον πάρει τ ι - της διαδικασίας ή ρrocedure και η ορκε -

- πομε ινάρι του μη δομημένου προγραμ- μή ίση με κάπο ιου οπό τα labels. τότε τά πα ραπλήσια σ· αυτήν έννοια της συ-
ματισμου , και καλό είνα ι να αποφεύγεται εκτελείται η αντίστοιχη ενfολή . Αν δεν νάρτησης (function) . πο υ θα σuναντή -
όπου ε ί ναι δυνατόν (και όταν δεν εiνω έ}:ει καμιά από τις τιμές που ορίζοντα ι οουμε λίγο αργότερο . Π ροηγουμένως ό-
δυνατόν. σημαίνει ότι μάλλον ο αλγόριθ- στο labels, τότε αγνοείται τελείως η case μως θα χρειαστεί να μιλήσουμε εκτενέ -
μσς που σκολουθήσομε δεν εiνοιο κολύ- και το πρόγραμμα αuνεχiζεται κανονικά στερα γύρω από μια λέξη που ήδη έχουμε 

τερος δυνατός : ίσως να υπάρχει αλλος με την επόμενη εντολή (που σε κάποιες αναφέρει μερικές φορές και αποτελεί i-
που να μη χρειάζεται την goto). . παραλλαγές, όπως π.χ . στην Tυ rbo- σως τη βασικότερη έννοια της Pascal : 
Τέλος ένα πολύ ισχυρό όπλο της Pa- Pcisca l. μπορεί να είναι κάποιο else) Ας Τον τύπο- και το πώς μπορεί ο χρήστης 

scal είναι η εVΊ"ολή CASE, με την οποία δούμε ένα παράδειγμα· να ορίσει τους δικούς του τύπους . Γιο 

μπορού με να έχουμε πολλαπλή διακλα- case operator οΙ όλΟ αυτά. όμως, τον άλλο μήvσ ι 8 
,---~------------- - - - -

ΣΤΟ ΧΟΛΑΡΓΟ!!! 

COMPUTER-IN 
ΒΕΝΤΟΥΡΗ 12, ΤΗΛ. : 6511846 

ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Μια σuvαρπαστική και πρωτότυπη ΙΔΕΑ για 

τη ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ που σ' όλο τοv κόσμο 

προετοιμάζετα ι ΠΑ ΤΟ 2000!! ! 
Γίνετε μέλη του. 

COMPUTER CLUB 

COMPUTER - ΙΝ 
ΣΤΟ ΧΟΛΑΡΓΟ 

Β.ι:ντοίιρη 12, ΤηΛ.: 6511846 
ΔΙΝΕΙ ΝΕΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ 
σ' όπο ιο επάγγελμα κ ι αν δ ιολΕξπε για το ΜΕΛΛΟΝ σας. 

Μαζί μξ τη δ ιδασκαλία τωv Αγγλικών που ξΠi 

30 χρόνιο rτροσφί:ρε ι ο ΟΜΗΡΟΣ ΧΟΛΑρrον, 

κα ι τηv lfXV Ι Kή και f.ΠΙ Οl ημοvική συμηαpιΊστασή τη ς 

l(oHI"u!l\ flfu] δ ιδάσκονται τώρα; 
Ι. ΓΛΩΣΣΕΣ ΩΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ 

ΓΛώσσα BASIC 5Ο ώρες 
ΓΛώσσα COBOL 60 ώρ.ι:ς 
ΓΛώσσα PASCAL 60 ώρΕς 
ΓΛώσσα FORTRAN 50 ώρ.ι:ς 
ΓΛώσσα "C" 40 ώρ.ι:ς 

Που έφτιαξε ειδικά για τους νέους ποu διψάνc Ι 23 .. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥπΟΛΟΓΙΣΤΕΙ 
< ΕΙΔΙΚΑ ΩΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

για τους computers τη δύναμη του σήμερα ΗΛΙΚΙΕΣ ΙΟ-15 ΕΤΩΝ 
και τοu αύριο ο «0ΜΗΡ0Σ» ΧΟΛΑΡΓΟΥ 4. ΕΙΔΙΚΑ ΩΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

με τη συvεργασiα της. ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ ΚΑΙ ΩΡΑΚτΙΚΕΣ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣτΟΝ Η/Υ. 

5. ΛΕJτΟΥΡΓfΚΑ ΣΥΗΗΜΑΤΑ 
ΝΕΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 
Ιη ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ, \η ΦΕΒΡΟΥΑΡIΟΥ, 

Ιη ΑΩΡΙΛΙΟΥ. 

COMPUTER IN Β/ΝIΙΙ\1'11 I' X\1\Af'[()>_ /ΗΑ foC\\846 
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ΒΑΘΜΟΛΟΓΙΑ 

Η κάθεαοοJήοnQν τηση ~~ολογεiτοι με ένα βaθ μ ο. Από τον Γ!(!pαrτλεύρι.ις πινοκο 
μπορωε να βρε ιτε την aντιστοιχιο πο υ υnό.ρχειονάμαΧΙ στη βοθμολογiο που 

σημειwοc το ποι δi , τη ν ηλικrι του και το ι.ο . που μετ r:(Ιε ι αυτό το τεστ 
ΑΡ !θΜΟΣ 

ΣΟΗQΝ ΗΛΙΚΙΑ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΟΝ 

5' ι ο 11 
70- 70- 70-
80 80 80 70 
90 87 85 80 73 70 66 

100 95 90 84 78 73 70 
110 104 96 88 83 77 73 
120 116 101 93 86 80 76 
130 126 "' 97 89 84 79 
140 137 124 106 94 87 82 
150 145 f33 116 100 90 86 

152 140 123 105 94 88 
10 147 132 112 99 92 

152 138 118 104 95 
12 143 125 108 98 
13 149 130 114 102 
14 152 136 120 107 
15 "' 124 112 
16 146 128 116 
17 149 133 120 
18 152 137 125 
19 142 130 
20 145 134 
21 148 138 , 1~2 142 
23 146 
24 149 
25 152 

ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ ΤΩΝ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΩΝ 

1.0. 

Πάνω οπό 140 
120-140 
110-119 
90-109 
80-89 
70-19 
Κάτω απο 70 

ΣΥΜΒΑτΙΚΟ ΕΠ !ΠΕΔΟ ΕΥΦΥΤΑΣ 

Εξα ι ρετικά υψηλής ευφυ i::Ις 

Εξaιpεnκής ευφυίας 

Ανω του μετρίου 

t.ιεσης ευφυίας 

Κοτω του μεrριου 

Οριοκο επίπεδο 

Πνεuμοτ ικάυοολεηΚιμενος 

ΙΗΜΕΙΩΣΗ:Ηδιόγνωση τηςπνεuμaτ ικήςκοθuοrεpησης&νμrτοpε ί ναοτη~χθε i 

μόνοοrααποτελέσματαενός Ι Ο τεοτ, καιειδι~ότεραόταvrτρόκειταt 

νιαnαιδια 

--



• 
ΟΙ 

έΠιΠλα φωτιστιΚά είδη δώρων Ηροδότου 26 & Χάρητος, Κολωνάκι , τηλ ' 7231350 



του Α. Τσιριμώκου 
I~ 

τ
ο ξέρετε το μπορ του Τζιμη του «Γιατρού». κάτω. κοτα το 
λιμάνι; Ήσυχ~ μ~~ος. οπό κείνο ~ου μπ_ορείς να πιεις το 
ποτο σου χωρις να σοι uποχρεωμενος ν οκους τη μουσι

κή στη διαπασών να σε ξεκουφοι;ι:ει . Και σον στέκι όχ ι και πολυ 

γνωστό. Λ ίγο πολύ, όλοι όσοι συχνάζουμε εκεί πάνω . ξέρουμε; ο 

ένας τον άλλο. Και λέω «εκεί πάνω», γ ιατί ο Τζίμηc; ο « Γιατρός» 

είχε την εξαφεηκή ιδέα ν · ανοίξει το μπαράκι του στον δέκατο 

τρίτο όροφο ενός από κείνους τους υπερμοντερνους ουρavοξύ

στες που συναντάμε στο δρόμο για την κενrρική οnοβόθpα 

Δεν είναι δα και πολύ συνηθισμένο θέαμα να μπεις στην aiθou-

00 και να μη βρεις ούτε μ ια γνωστή φάτσα. που να μπορείς να 

αλλάξεις μια-δυο κουβέντες , γιο να σπάσεις κάπως τη μοναξιά 

Αλλά Ι(ι αυτός που μπαίνει γιο πρώτη φορά ακόμα. πολύ σύντομο 

αρχίζει να βυθίζεται στην οτμόσφοιρο - λίγο το ποτό. λίγο ο 

διάκοσμος, θες γιατί όλο και κάποιος θα βρεθεί να αρχίσει κουβέ 

ντα, το θέ μα είναι ότι οι γλώσσες πολύ γρήγορα λύνονται κα ι ο 

• 

aγνωοτος παύει να είναι άγνωο10ς - απο κει και nέρο , αν είναι 

τύπος που τον σηκώνει το περιβάλλον. γίνεται τακτικός πελάτης . 

' Αλλωοτε κι ο ίδιος ο «Γιατρός» είναι άνετος κα ι φιλικός με όλο 

τον καομο 

Θα μου πείτε γιατί σας το λέω όλο aυτά . Νά, γ ιατί ε κε ί πάνω δεν 
περίμενα ποτέ μο υ να συνοντησω ενο τυπο σον αυτόν, που την 

τελευταία βδομάδα ήταν κόθε βρόδυ στον πάγκο του μπορ . αμί

λητος, aπρόσιτος γιο όλο τον κόσμο- ακόμα κα ι για τον «rιατρό», 

που είχε φαγωθεί. τον έβλεπε κανείς. να σπάσει τον πάγο . Δεχο

ταν το κεpόσμοτο του «Γιατρού» με ενa αδιόρατο κούνημα του 

κεφαλιού αντί γιο ευχαριστώ και εκοβε με τη σιωπή του κάθε 

περιθωριο γιο κουβέντες . Κι ομως την επόμενη νύχτα εμφονιζο

τον και τράβαγε καρφί κατά τον πάγκο . παράγγελνε το ποτό του 

και βυθιζόταν ξανά στη σιωπή γ10 όση ώρα- πάντα πάνω aπό μια 
ώρα τουλάχιστο- έμενε 

Δεν ηταν βέβαια μόνο ο Τζψης που ε ίχε φάε ι τα λυσσοκά του 

• 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΣΑ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

• 
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Αν ασχολείστε με την κατασκευή 
software για Home micros (παιχνίδια) 

επικοινωνήστε μαζί μας. 

ALL SERVICES SOUND LτD 
Αετιδέων 16, 15561 Χολοργός , Αθήνα, 

Τηλ: 6519073, Τέλεξ 221649 ASER GR 
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με τον άγνωστο. "Ολοι σχεδόν δοκιμάσαμε. ον όχι να τον βάλουμε 
στο κλιμα μας . τουλάχιστον να ξεδιαλύνουμε το μυστήριο βρε 
αδε ρφει 

Ετσ ι , χτες βράδυ ε ι πα «σε ιρά μου » και πήγα κα ι θρονιάστηκα 
δίπλα του . Ήμουν aποφασισμένος να του μιλήσω στα ίσο. Να του 

πω: «Κοίτα να δεις φίλε . Δεν ξέρω ποιος είσαι ή τι καπνό φουμά
ρεις . αλλα εδώ μέσα είμαστε όλοι ένα πράμα. Δεν μπορείς να μας 

σνομπάρε ις έτσι , τι λες κα ι συ;» κι οπό κε ι κα ι πέρα ό.τ ι βγε ι 

Γύρισε και με κοίταξε με ένα έντονο, παράξενο βλέμμα."· Αλ
λας ένας» τον άκουσα να μουρμουρίζει Δεν κρατήθηκα. «Ναι. 

άλλος ενας» του aντιγύρισα ουvχυσμενα. Πριν προλάβω όμως να 

συνεχιοω. ορχ ισε να μου μιλάει κο ιτώντας το ποτήρ ι του . Ήταν 

τόσο απρόσμενο αυτό. που μο υ έκοψε το ξέσπασμά μου , ενώ ο 
Τζίμης άρχισε να πλησιαζει δήθεν αδιάφορα. κάνοντας πως 

σκουπίζει τον πάγκο 
- Ε, λοιπον. aπ · ό,τι φοινεraι. είσαι τυχερός, φιλε μου . Ή ήπιο 

παραπάνω aπόψε . η ε ίμαι σε διάθεση, πάντως με σένα θα κουβε

ντιάσω . Σ· οκουω. το λοιnον 

Κάτι πήγα να ψελλισω. αιwνιδιαομενος. αλλά η φράση του ήταν 
μάλλον ρητορικο oχrιua. γιοτι συνεχιοε aπτόητος 

- Σίγουρα θα θε ς να υοθεις πρωτα aπ· όλα γιατι δεν ι;ιλάω σε 

κανένcι Αλλ(\ μπορεις να ~ου πεις σε napaκaλώ . τ ι θα μπορούσα 

να πω εγώ, ένα uοναχ·..:ο γεοόιη. με σας τους ανθρώπους: 

Εδώ πετάχτηκε ο «Γιατρός » προσβεβλημένος να διαμαpτuρηeεί: 
- Γιο κάτσε . ρε φ ίλε. δηλαδή. Τι μας το παίζεις τώρα: « Εγω 

είμαι κ ι άλλος δεν είναι» : Ο πρίγκιπας κι η πλέμπα: 

Ο άγνωστος κούνησε το χέρι του 

- Δεν με κατάλαβες. Δε μιλούσα μεταφορικά. Κυριολεκτούοο 
Δεν έχου με σημείο επαφής. γι· αυτό και δε μιλάω. Τι ξέρετε 

εσείς. που δε νιώσατε ποτέ τη γη μίλια κάτω aπ· το πόδια σας κα ι 

τον αέρα σπίτι σος: Τ ι εμπειρίες να μοιράσου με γ ια να μπω στην 

naρεa σας: 

- Δηλαδή, επειδή εσύ ειοαι πιλότος ή δεν ξέρω γω τι, εμείς 

ε ίμαστε τόσο ασήμαντοι για σένα. που ... 
- · Οχ ι , πάλι δεν κατάλαβες. Δεν είμαι πιλότος ή δεν ξέρεις 

εσύ τι . Σου είπα. Είμαι ένα μοναχικό γεράκι 

Σηκώθηκε οπό το κάθισμά του, πετώντας πάνω στον πάγκο ένα 

χαρτονόμισμα για το ποτά που είχε πιει και πήγε προς το παράθυ

ρο 

- Κο ιτάξτε έξω, ε ίπε . Τα φώτα της πόλης είναι κάτω μας 

Ε ίμαστε σε κάποιο ύψος aπό τον υπόλοιπο κόσμο. ·ομως αυτό δε 

συγκρίνεται μ · εκείνο που έχουν δει το δικό μου μάτια . Κ αι οίηε 

μπορείτε να το νιώσετε μόνο από τα λόγια μου . Γ ι· αυτό σας λέω 

Δεν έχο υμε σημε ίο επαφή ς. 

Και μ · αυτά τα λόγια, άνοιξε το παράθυρο και πέταξε μακριά' 

• 

Από το 1892 η ποιότητα έχει ένα όνομα ... 

. ,OO,~DRAΠSEIKQSHA 
• 200C?SMQ ΠΡΟΚΛΗΣΗ fi A ΣΥΓΚΡΙΣΗ .•• 

SP 1000 VC ~ r;;:J Ε14-ΙΚΑ ΣχΕΔΙΑΣΜΕΝΟ 
ι;;,;.;ι' ΓΙΑ ΤΟΝ COMMODORE 

• C:'TRO'-IICSH RS232 
• 4" βυfΗR 
• ΠΡΟn'ΠΟ & 2 Αt-.'1ΠΡΛΦΑ 
• 12 Q Ι ΚΟΓΕt->ΕΙΕΙ ΓΡΑΜΜΑ ΤΩΝ 

• DRAH ΜΕ 12•9 ΜΗΤΡΑ 

~ 
• NLQ ΜΕ 32χ1β ΜΗΤΡΑ 
• CUT SHEH HIDER (OPJION) 
• GR,ι.,PHΙCS 

• TRAC!OR & fRΙcτΙΟΝ 

ΚΑ Ι • Α ΠΟΜλ ΤΗ ΤΡΟΦΟΔΟΙΙλ 

ΑΠΛΗΣ Κ0Λλλl 
ΑΛΛΗΛΟfΡΑΦΙΑΣ 

GP 50S 
ΕΙΔΙΚΑ ΣΧΕΔΙΑΣΜΕΝΟ SP 180 Α f' -ΙΥΜΒΑΤΟ 

• 100 CPS DRAFf 'Ν ΚΑΙ ΜΕ ΤΟΝ 
• 16 CPS NlQ --...:ο - AMSTRAD 
• C< NTRONICS Η RS ~~ ~ (::fJ 

5232 r :v 
• 9ΡΙΝ ' • .;::- ' tι,S-'-~ 
• ΠΡΟΤΥΠΟ & 2 ΑΝΥΙΓΡΑΦΑ 
• 13 ΟΙΚΟrΕΝΕΙΕΣ ΧΑΡΑΚΙΗΡΩΝ • CUT SΗΕΠ fHDER (0Ρτt0Ν} 
10 DRAH ΜΕ 6~9 ΜΗΤΡΑ • GRAPH ICS 
10 NlQ ΜΕ 16χ16 ΜΗΤΡΑ • τRAcτOR & fRΙ cτ ΙΟΝ 

'""""" • ΡΑΔΙ0ΤΗΛ ΕrJΙΙ( 0ΙΝΟΝΙΕΣ 

• tΥΙΤΗΜΗΑ ΠΛΗΡΟΟΟΡΙ<tΗΙ 

ΘΕΣΗ:ΑΚΤΗ ΘΕΜΙΗΟΚΛΕΟΥΣ 12, ΠΕ Ι ΡΑ ΙΑΣ . 

ΤΗΛ. : 4511087 

Κ /ΜΑ : ΛΕQΦ. ΚΝQΣΣΟΥ 10, ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 
SERVΙCE : ΜΑΡΙΝΑ ΖΕΑΣ 83, ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

rΙΑ ΟΛΗ ΤΗ ΣΕΙΡΑ SPECYRUM ΧΩΡΙΙ 

@ 
ANArKH INTERFACE 

I -.. 
1 

• 35 CPS DRλf1 
. • 32 COLUMr"S 

-. >ι • nroτvno & i' 
~ι_ lΑΝΊlΓΡΑΦΟ ~.I 
~ • • SCRHN COPY 

----------..;:,- • ΑΠΛΟ XΛPfl 5" ~ ~ 
----..._,__ • f RΙcτΙΟΝ •(] 

14 χρόνια Ι(Οvτό σας και με το πιο ορyavωμένο SERVICE 

PIXEL 16-5 





11NlXIlOYME ΛΟiηΟΝ 
24 765 NEXI QZ 
2477<1> ΝΕΧΤ ΧLι 
2477':1 Νtχτ Α1β,Α2Α 
2478<1> fND 

ΜΕΤΑ 



~DRBA~ 
t~BK 

PIXEL 168 



Βάλτε το μυαλό σας -ή τον υπολογιστή 
σας-

να δουλέψει οτο πλαίσιο 

των άσπpων και μαύpωv τετpαγώvωv 
της σκακιερας . 

Νά μοστε πάλ ι εδW! Δεν πιστεύουμε 
να σος δυσκολεψε και πολυ ο συνδυα

σμός του πεpαομένου μήνα • nopά τη 
θυσία της Βασίλισσας που περιέχε ι ήταν 
ουνrομος και οδηγουσε σε μοΓ 

1. ΠΘ8· Pn6 
2. J5- εχJ 

3 6 )06- nxB 
4. Πο-n8 μοτ 1 

Ακοώο nιο θεοuοτικη και πιο δυσκολη 

πάνω σ-nv nοpτ:δο εινοι η ουvεχειο στη 
θέση τοu διονρομμοτος ου του του μήνα 

Σ τρατ.,·, •a ο Μοuοος εχει φανερά την 
uπεροχ~ Τα r<Ouuoτιo το,_, κιvούvτα ι πο 

λυ π ιο ελει.;θεοο r<o, μnopou v να σuνε.ο-

τη του την υπεροχη: 

Η θέση ε ίναι από μω παρτίδα της 

Ρομαντ ικής περιόδου στο σκάκι. με 

Λεuκα έπαιξε σον τελευταία του κι
vηση Ba6. με την ελπ ίδα ότt θα ελευ 
θερωθε ί οπό την πίεση των Μαύρων κομ
μοτιων - και κυρίως της Μαύρης Βασίλισ 

σας . Όμως ο Morphy βρήκε τη συνέ 
χεια που σας ζητάμε να βρείτε κι εσείς. 

αντιnαλους τους Morphy και d~:::::::;';~~~Ai'ι,J-:.~ 
Paulsen . Ο Pa ulsen με το 

μας την έστειλε ο φίλος Ιορδάνης Παυλί
δης. που από το επόμενο τεύχος δε 
χρειάζεται να τρέχει στα περίπτερα 
γιον· αγοpάζει το PI XEL επ ί ένα 

χρόνο• Μόνο ας μας napει τηλέ

φωνο να μας ξαναδώσε ι τη 

διεύθυνσή του. έτσι: 



~ 
'ΚΔΟΣΕΙΣ com?U~ 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΩΝ : 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 9223768.9225520.9224845 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΙΙΑΛΟΝΙΚΗΣ: 

ΧΑΛΚΕΩΝ 29, 64631 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ . 
ΤΗΛ: 282653 



Για πρώτη φορά στην ελληνική αγορά, παιχνίδια 
ακυκλοφόρητα των Αγγλικών εταιριών, GREMLIN, 
MIRRORSOFl', DOMARK, CASCADE GAMES, MARTECH, 
GARGOYLE. Συναρπαστικά παιχνίδια σε 1\aοέτες, 
γραμμένα άψογα, σε μεγάλη ποικιλία. Από απλά 
παιχνίδια για όλους, μέχρι πιο πολύπλοκα για 
aπαιτητικούς. θα τα βρείτε σε όμορφες συσκευασίες, 
με εντυπωσιακά πολύχρωμα εξώφυλλα. σφραγισμένα με 
σελοφάν ασφαλείας και με κατανοητές οδηγίες χρήσης. 

-

SKYRUNNER 
SPECτRUM 
COMMODORE 

ΖΗΤΗΠΕ ΚΑΙ Α ΠΕΣ τJΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ: 

• ACE {SPECTRUM, COMMODORE, AMSTRAD) 
• TRAILBLAZER (SPECTRUM, COMMOOORE, AMSTRAD) 
• DYNAMJτE DAN 11 {SPECTRUM, AMSTRAD) 

ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΝΕΟΙ ΤΠΛΟΙ 
Θα τα βρείτε στα καλά COMPUTER SHOPS και σε επιλεγ
μένα VIDEO CLUBS και καταστήματα δίσκων. 

ΑJ10ΚΛΕΙΠΙΚΟΣ ΑΝτJΠΡΟΣΩΠΟΣ 

~SERVICESSOUNDLTD 
Αετιδέων 16, 155 61 Χολαργός, Αθήνα 
Τηλ.: 6519073 
τtλεξ: 221649 ASER GR 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 



Μια νέα διάσταση στα 
Personal Computers! 

LINGO PC-88 ΧΤ 

Σrοvpνόρο 117 &. nοτf\Οιwν • Πo.\u1txνtiO 

~θήvο 106 82 Τ~λ 3003594 36020<3 

ACC 

- Επεξεργαστής 8088-2 TURBO 
- 640Κ RAM 

- PC Compatible 
- 8 expansion slots (γιο μεγάλες κάρτες} 

- 2 disk driνes 5 Υ. χ 360 ΚΒ 
- Πλήρες πληκτρολόγιο με 84 πλήκτρα 

- Μονόχρωμη ή έγχρωμη κάρτα γραφικών 
- Real time clock Ι calendar με μπαταρία 

- RS 232 C serial port 
Παράλληλη έξοδος για εκτυπωτή 

- Games ρort 
- Τροφοδοτικό 130 ννaιιs 

OPτtONS 

- Μαθηματικός επεξεργαστής 808ϊ 
- Σκληρός δίσκος 10-20-30 ΜΕ 

- Δυνατότητα NETWORI-
• Κόθε σύστημα συνοδεύεται με 

- MS DOS Ver 3.; 
- GWBASΙC 

- · Ενα χρόνο εγγύηση της αντιπροσωπείαr 

ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΤΕΧΝΟΛΟΠΑΣ 

Athens Comp uter Center 
tολωμοv 25Α ,ιοι M.,oroorι (ΠΑ. κo.,.•ryocJ r17,ι. 3δDf117 




