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nf»o~o• • -1 • I ••• ενιος ΙΙΛIIΙΙΟU. 
Στο ΝΕΟ ΠΛΑΙΣΙΟ COMPUTERS θα βρείτε, τώρα, 

τις μοναδικές αριθμημένες προσφορές! 

Το ΝΕΟ ΠΛΑΙΣΙΟ COMPUTERS, στην 
προσπάθειά του να προσφέρει στους 
πελάτες του, μια μοναδική και 
ολοκληρωμένη εξυπηρέτηση, καθιέρωσε τον 
θεσμό των aριθμημένων προσφορών. 

· Ετσι, τώρα, στα περιοδικά: COMPUTERS ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ και PIXEL θα βρείτε από 2 

Το C!i'O 1812 · 23 / 3, δ ιοργανώνει καθημερινά: 
9- i z: 'C:. ··--ι.3.D η 1-2 .30 το Σάββατο, ενημερωτικά 

σ-ε....ι:ι 'C ι..:. - - ~ι:ποχοuς των compute rs Amstrad, 
πο εyο..;:ι - , εη--=ϊ · ou ΠΛΑΙΣ ΙΟΥ. 
Η παρ:::c .. .ι.:! •. :?-~ -.-_ ι cε,.ι_,..-αρiων είναι δωρεάν. 
Τη),..ε:c.;.a -=-τ. ~ ..-~ _,.. G"..rμμ..ετοχή σας ! 

εκπληκτικές προσφορές, σε κάθε έκδοση, 
διαρκείας 20 ημερών. Εξάλλου, στο 
ΠΛΑΙΣΙΟ, θα βρείτε, μισ πλήρη ενημέρωση 
και ένα σωστό εφοδιασμό, με τα 
ποιοτικότερα και χαμηλότερα σε τιμή 
προϊόντα. 



ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 
διαλέγουν πριν απο σας για σας , , 

το οvομα στις αγορες σας 

και στα computers 
... 1\ΘΗΝΑ-ΘΕΣΣΜΟΝιΚΗ-ΠΕΙF\'\ΙΑ 







Σ' όλο τον κόσμο 3.000.000 άτομο χρησψοποιοίιν σήμερα 
Aρple ιι Και ο Apple 11 με δύναμη κι ευελιξία ανταποκρίνεται σε 
3.000.00Οαπaηήσε ις. 

Μ' αuτή την ευθύνη, την πείρο και την συνέπεια, η Apple 
χρησιμοποίησε την πιο εξελιγμένη τεχνολογία για να χτίσε ι τώρα 
το νέο εκπpόσωπο της γεν ιάς. Γρήγορος, δυνατός , με 
καταπληκτικές ικανότητες ήχου και χρωμάτων, με νέο φιλικό 
λει τουργικό σύστημα , αλλά και συμβατός J.ΙΕ τα χ ιλιάδες 
npογράμματα που υπάρχουν γιο Apple 11. 

Καλώς ήρθες Apple IIGS 
Ο 16 ΒΙΤ επεξεργαστής W 65C816 με μνήμη 256Κ - 1 024Κ 

ΑΑΜ που επεκτείνετα ι ως τα 8 Megabyles κα ι 128Κ ROM που 
επεκτείνεται στο 1ΜΒ. παρέχει όλrι τη δύναμη που _ ._ _ __....,.,.. _____ .;:;::::::::~ 
χρειάζετα ι η νέα γενιά προγραμμάτων που υποστηρ ίζει ·~- · ·-

~~~;~i~~ό~π~~ιλ~~~~όl~~ι~ο~~~~~~τ~ο ~ :_~ ·=--- - ί 
πουχρε ιόζετα ι γ ιανα τρέχοuν ταχιλιάδες nρο - < - ~~ ~-==----/ 
γράμματα nou υnάρχουν για Apple 11 και μάλιστα 3 φορές nιο 
γρήγορα. · Ενα θαύμα σχεδίαση ς, δύο υnολογ ιστές μέσα στο ίδιο κέλυφος . 

Δισκέτες 3,5" 800ΚΒ, σκληρός δίσκος 20ΜΒ, ενσωματωμένη ικανότητα δικτύου και 7 θίιpες εnεκτάοεως, 
ανοίγουν νέους ορίζοντες 

Δείτε ταεκnληκτικάγραι,ιιικάτοul 
Εκτός αnό ταyvωατόΜοdes 

γραφικών, δύονέαΜοdes 
υποοτηpiζοV1αιστα11GS. έ~ με 
δuνατότητα εμφάνισης 16 χρωμάτων σε 
μiογραμμή και τσάλλο με 4 χρώματα 
στη γρομμ~ . Τα χρώματα μnοροUννα 
δ ιαλεχτο ύ ν ο~ό μ ιο Γ\Ολέ τα 4096 
χ.ρωμάτωναοοτοπιοεκρηΚ'fικόκόκκινο L ________ _!_ _ _j ι.ιςτοπιοα!lΟλόβι.ολέ 

Γε νικοi Αvτιnpόσωnοι 

RAINBOW COMPUTER APPLICAτiONS Α .Ε . 
Μόνιμη ' Εκθεση :.Λtωφ . Κηφι οία~ 124 & ι ατρlδοv 2 
(Κτlριο Εκθtοιοκού Κtvτροι.ιΑθηνt:ιν ) Τηλ . δ9.17 .536 

Κ:ΥnΡ,ΟΣ 
PRISMA COMPUTER LTD • Κατσώνη 29 & Κυριάκου Μάτση 
Αγ. Ομολογητtς • ΛΕΥΚΩΙΙΑ • Τηλ. (02) 45.86.56 



REPIEXDNIENA 
PIXEL 31 ΜΑΡτΙΟΣ 1987 

SPECIAL REVIEW: MASTERS OF ΤΗΕ 
UNJVERSE οελ. 104 

d ATARI ST: 
Η ΤΑ=Η ΤΩΝ 
ΠΡΑΓΜΑτtlΝ ΠΟΥ 
ΘΑ ' ΡΘΟΥΝ 

ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΕΓΟΝΟΤΑ ... ΦΗΜΕΣ ... ΣΧΟΛΙΑ ... 
ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

τΕLΕ PIXEL:SOFTWARE ΚΑΙ ASCII 
ATARI ST: Η ΤΑΞΗ ΤΩΝ ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 
ΠΟΥ ΘΑ . ΡΘΟΥΝ 

HINTS & TIPS 

ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

AMSTRAD: ΤΥΠΩΠΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 
τΕΣτ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

ΤΟΡ ΤΕΝ 

ΕΠΕΜΒΑΣΗ ΤΟΡ ΤΕΝ: COMMODORE-64 XEVIOUS 
ΕΠΕΜΒΑΣΗ SPECTRUM: MASHRS OF ΤΗΕ 
UNIVERSE 

ΕΠΕΜΒΑΣΗ AMSTRAD: 1942 
SPECTRUM-AMSTRAD ΤΑ ΜΥΠΙΚΑ 
ΤΗΣ RAM 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ CP/M 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ PASCAL 
ΔΙΗΓΗΜΑ 

COMICS 
ΔΙΆΛΕΙΜΜΑ ΟΛΙΓΩΝ BITS 

PIXELWARE 
SPECTRUM: ΤΗΕ MINE OF GOLD 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

COMMODORE 64: EDDY 
AMSTRAD: ΛΟΓΙΚΟΣ ΑΝΑΛΥrΗΣ 
QL: ΠΥΘΑΓΟΡΕΙΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ 
BBC: MUSIC MAKER 

11 
18 
31 
34 

40 

42 

56 
62 

124 
128 

132 
139 

143 
144 

148 
151 

152 
158 

160 
165 
166 
168 

72 
77 
81 
87 

90 



ΠRAD PC J512 
Ι SΙNCLAIR Qι με •λλφ!κlι ROM 

I MONΠORS: όλών των τόπων αλλά 
!'(Οι τα καλίJ'Ι'fριt mαγγελματικά' EJ. 

zo 
I ΕΚ1ΥΠΩτεΣ: EPSON·STAR 

Ι ΚΑΣΕΗJΦΩΝΑ: SANYO DR-201 
I Joystick Quick shot 

8 Cartridges MDV για QL και Spec· 
trum και chips για μετατροπή τοu 

QL σας σε ελληνική ROM. 

Mf μοvα li ι κό στόχο tl) σοv~χή Εiμοση δirιλο σtο ΕΛΚΗΙΑ 
[ξυ11ηρ fτηση τοu nελάτη ΜΕΓι\ι\ΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΙ ΣΕ ΙΠΟVΔΑΠΕΙ ΤΟΥ ΕΛΙ\ΕΠΑ 

............ ···-.... ··-~ iiii~ΠiiΞΠ 

Κοnοδιστrιίου 2S & n(ιτηοί".,,ν , Αθήνα , Τηλ.: 3639.511-7771.007, τι χ : 222700 
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Aya:-:η;oi Ο\'Ο) \Ί.Jσπc. είμαστε και πόλι μαζί, καθώς ένας μήνας περvάει 
"':ά\ το yoηyooόHpa aπ· όσο ι:r.ολοyiζουμε σης πρώτες μέρες του . Έτσι και 

οι· 7ό το ~εί:χοc ε ί\·οι Qοpτωμένο με νέο θέματα αλλά κυρίως με πολύ software. 
Κω J3έ βαιο όταν λέμε soίtware δεν πρέπει vo ξεχvάμε κάπ::ιιες εντυπωσιακές 
οθόνεc σαν αυτές που mολίζουν το εξώς:.υλλο αυτού του μήνα. 

Καλό θα ήταν λοιπόν, -.ια σταθούμε λίγο σ' αυτές τις γοητευτικές οθόνες, αφού 

από δω κα ι στο εξήc; προβλέπΕΊω να ης συναντάμε συχνά. Δημιουργός αuτών 

των SUPER GRAPHICS εivω ο καθόλου aπρόσιτος (ως προς την τιμή) ATARI 
ST, ενώ σύντομα θα έχουμε και κ όποιο δείγματα από τη νέα, φτηvάrερη AMIGA. 
Το software λοιπόν, που γίvετω ολοένα και πιο ΕVΙυnωσιακό καταλαμβάvει 

αυτό το μήνα ένα μεγάλο μέρος του PIXEL. Έτσι, ου συvηθίζετε να διαβάζετε τα 
I(NEA ΤΟΥ PIXEL» αqx>U έχετε ξεκοκαλίσει το υπόλοιπο περιοδικό(!) θα είδατε 
σίγουρα τη vέα μας στήλη «ΠΡΟΣΕΧΩΣ», που έχει σαv σκοπό vo οσςπροετοιμά
ζει για τα προγράμματα που πρόκειται vα κυκλοφορήσουν πολύ σύντομα. 

Αλλά ακόμα κα ι το αφιέρωμα αυτού του τεύχουζ, έχει κάτι οπό software. 
Πρόκεπ01 γ ιο τις δισκέτεζ , που όπως υπόσχοvτα ι , αvαλομβάνουv vα διατηρή

σουν ζωνταvά τα προyp:)μματό σας. Μέvει λοιπόv σ' εσάς vo βρείτε αuτή που θα 
συνεργαστεί αρμοvικά με τοv υπολογιστή σος. 

Κ01 όnως nόvτα, υπάρχουv nολλό nρογράμμοτα, και ακόμα nερισσότερα 

θέματα nου θα σος κpατήσουv συvτpοφιό ώς τοv επόμενο μήvα. Και έvας μήvαζ 

οuvτpοφιό με το PIXEL, είμαι βέβαια; ότι θα περάσει πολιJ γρήγορα . 

Ο αρχισυvτάκτης 
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~-:,... ιn Serres 5- 1-87 τερα στηνbasίc του 8256 που φέρνει το coρyright τηςamstrad 

---=---:- Pixel, 2)Με τον ίδιο τρόπο που περιέγραφα προηγουμένως ερευνούσα 
Ξ-ς: ~-:=-!Ιι με το τρίτο γράμμα μου αφού καταδέχτηκες ν· το πρόγραμμα: ZEUS assembler για ταν sρectrυm. Ανάμεσα στ· 
.:rτ:ιο-r~στα προηγούμενα δύο μου. ( "Ως εδώ καλά). Για να μην άλλα μηvύμαrα διέκρινα· "what fs the meaniπg ot lίft;" Και ερωτώ: 
u: :t:iL..1$f"'-' αυτήν την φορά χωρίς ποΜάοου "πα- μου ·πες τι δουλειά θέλει ένα τόσο φιλοοοφικό μήνυμα μέοα a· έναν 
....- ~· .~ δυο ιστοριούλες μου και ο θεός βοηθός. assembfer και μάλιστα ένα μήνυμα που εγώ δεν το έχω δει να 

Ξr-::ι; ::οι τού του γεγονότος θα ήθελα να σου κάνω δυο ερωτή - εμφανίζεται πουθενά όσες φορές χρησιμοπσίηοο το πρόγραμ
:ε:ς -c:. ΞG ημουν πραγματικά πολύ ικανοποιημένος αν απσντη- μαι 

Περιμένω τις εξηγήοεις σας για τα φαινόμενα . 
.:. ••=η~ιι..ι-ε τον amstrad 8256 και αφού φορτώaουμε το CPM Κλείνοντας εύχομαι καλή χρονιά, καλό Φ.ΠΑ., κ. τ.λ. 

~~•'3νuε και την malfsrad basic του μηχανήματος από την 
6:: 5ι::κεrα. Μέχρι εδώ καλά. Έπειτα σκαρώνουμε στην basic 

:: _.-::ιο προγραμματάκι με σκοπό να ανοiγ0υμε το πρόγραμμα 
- ::as c οον file και va τυπώνουμε διαδοχικά τα byte που παίρ

ιιια.; ..ε ::-::ι τον δίσκο από το ανοιγμένο tile ων χαρακτήρες. Ως 
,.,..,_-::: _ε τον τρόπο αυτό καταφέρνουμε να τυπώσουμε και να 
δ:4 _z ~~οθόνη τα διάφορα μηνύματα που υπάρχουν μέσο στο 
'ϊ:L-·:::c- ... α Αυτό έκανα κι εγώ. Όμως κατά τη διάρκεια που με 
=... --=--· -ov τρόπο έβλεπα τα περιεχόμενα της basic του 8256 
=-~ στα άλλα μηνύματα και τις άλλες ασυναρτησίες που 
.-a;r =ορc τυπώνονται και αυτές στην οθόνη έκπληκτος είδα το 
4-.:-.: ,ιυμα: «§ Acorn comρuters» Και ερωτώ: rt δουλειά θέλει 
:•-= τ-DtO μήνυμα μέσα ο · ένα μηχάνημα της amstrad και ειδικό-

.:. .~.:τητο P/XEL είμαι ένας φανατικός θαυμαστής σου και εiμαι 
=-:\ .. ..-.ο ικανοποιημένος απ· όλα τα θέματα και απ· όλες τις 
-:-J.c:ςoou. Έχω όμως ένα παράπονο: Τα Τορ-10για τoνCom-
-cιcore 64 6εν ανmποκρίνονται στην πραγματικότητα και νομίζω 
:- .::.Uοιωνονται. π.χ. ToGreen Beret της fmagiπeκaι το Ghosts 
- Joblins της Elite που ήmν και είναι δυο aπό τα καλύτερα 7 5 
- :-gEmes στην Α γyλίακαι στην Αμερική ούτε που εμφανίστηκον 
::-= Τορ- 10 του Cαmmodαre~64. Μα εσύ θα μου πεις: κ Άλλο 
.:. .yλια και Αμερική και άλλο ΕΜάδο!». 
Ομως από τη~ πρώτη μέρα π_ου κυκλοφόρηααν α~τά τα δυο 

τ .. :yvίδια εξαντληθηκε ένα μεγαλο μέρος τους. Κατα τη γνώμη 
_συ aυτά τα δυο προγράμματα στο C-64 έχουν τον καλύτερο ήχο 
-χ. γραφικά. 

Εάχαριστώ 
Ιωάννης 

Καλαντζής 

Xp. Χρήστου: α) Πέρα από το 
:;.~ (< κα ι τα δυο ζωγpαφί
~οuν». κανουν και πολλά άλ-
1α πράγματα - το καθένα με 
~;αφορεηκό τρόπο, ακρίβεια 
"Οι ε υε λιξί α. β) Α υτό το har
oware reset ε ί ναι διαφορε
·ι,;ά. γιατί ΔΕΝ ΧΑΝΟΝΤΑΙ 
ΤΑ ΠΕΡΙ ΕΧΟΜΕΝΑ ΤΗΣ 
'λΝΗΜΗΣ γ) Το benchmar
k;s ε ίνα ι μ ία προσπάθεια να 

βρεθε ί κοινό μέτρο σύγκρι
σης για το δ ιάφορα μοντέλα 
uι κροϋπολογιστών . Ε ίναι , 
στην ουσία , 8 nρογραμμοτά
κια λίγο - πολύ standard Ba-

si c, με τα οποία μπορούμε 
να χρονομετρήσουμε τις διά 
φορες λειτουργίες του υπο
λογιστή μας (μοθημαηκές 

πράξεις , βρόγχοι και ανακυ
κλώσεις). Το «αλλά» στην 
περίπτωση είναι όη αφ· ε 

νός παραβλέπουν άλλες λει 
τουργίες που τώρα τις έχουν 
σχεδόν όλοι οι υπολογιστές 
(driνes κ.τ.λ.) κα ι ότ ι περιορί
ζονται στην Basic δ) Είναι η 
κίνη ση των περιεχομένων 
της οθόνης κατά ορισμένο -
ίδιο - αριθμό θέσεων προς 
την ίδια κατεύθυνση 

Γιάννης Πετρακόyιοννης 
Ίωνος Δραγούμη 5 
Σέρρες 62100 

Από τον φίλο του περιοδι

κού κ . Γιάννη Πετρακογιον 

νη πηραμε την παραπάνω a
πολαυστική επ ιστολή και 

δύο ωροiα διηγη μοτόκισ (γιο 

τα οποία εnιφυλασσόμεθα) 

Παρά την υπογpάμμισή του 

«Περιμένω τις εξηγήσεις 

σος για τα φαινόι.Jενα», δεν 

Φίλε μας, το ΤΟΡ ΤΕΝ 
που δημοσιεύεται στο περι 
οδικό μας είναι αδιάβλητο 
και σχηματίζεται ΑΠΟΚΛΕΙ
ΠΙΚΑ από το τι ψηφίζετε ε

σείς σαν καλύτερα προ
γράμματα κάθε μήνα. Δεν ε
πηρεάζε ι καθόλου τη διαδι
ι<ασία αυτή ~ που θεωρούμε 
σαν τη σωστότερη δυνατή ~ 
ούτε η κίνηση που θα μας 
έλεγαν τα shops, ον εξετά
ζαμε αυ τόν τον τομέα, ούτε 
ι<άποιος άλλος παράγοντας , 
έξω οπό τα δελτία που παίρ
νουμε κάθε μήνα συμπλη-

Η.Ι.Σπέη: Απ · όσο μπορούμε 

να ξέρουμε, όχι Χρειάζεται 
A/D μετατροπέας έω: κι 
αλλιώς. 

Α . Κουρτερίδη: Χ α -χα. την 
πάτησες - άλλος ήταν αuτός 
που ζήλεψε την δόξα του ε
ξωφύλλου κα ι nou γεννήθη 
κε σε λάθος εποχη! Πάντως 
σ σκιτσογράφος μας κρατάει 
στάση επιφυλακής . 

Δ. Φωτόπουλα: Αν εσύ έχεις 

έχουμε τiποτο νο απαντή

σουμε, πέρααnό ένα αμήχα

νο σήκωμα των ώμων'. (Δια 
του λόγου το αληθές , μ ια 

δοκψή από συντάκτη μας 
στον PCW με την εντολή 
DUMP basic . com έδειξε το 
επίμαχο μήνυμα στην δεκα

εξαδική διεύθυνση 57C3) . 

ρωμενο από σας, με τις γνώ
μες και τις απόψεις σας . Και 
είνα ι λογικά κα ι απόλυτο φυ
σικό να uπάρχοuν διαφορές 
ανάμεσα στις προτιμήσεις 
των οναγνωστων μας και των 

πωλήσεων που κάνουν τα 
shops. Το ότι εσύ θεωρε ίς 
τα δύο πα ιχνίδια που αναφέ
ρεις σαν τα καλύτερο για τον 

υπολογιστή σου είναι θεμιτό 
- αυτό που δεν μας αρέσει 
είναι να μας κατηγορείς ότι 
«αλλοιώνουμε» τ · αποτελέ
σματα 

45 list ings όλα «NAYMA 
XIA» και όλα για Spectrυm 
τι θα έκανες ; Πληροφοριακά , 
«ΠΑΠΑ» έχαuμε ξαναδημο 
σιεύοει . Πάντως επιμένοu 
με: ΠΕΙΛΤΕ ΜΑΣ τΙ Σ ΠΡΟ 
ΣΠΑΘΕΙ ΕΣ ΣΑΣ . 

θ. Σαλμά:Μέααοπο τη στηλη 

των hackers έχειθιγε ι το θέ
μα που ζητάς . Ακόμα πιο α 
ναλυτικά πορουσιόζετοι στο 
βιβλiο του Φ. Γεωργιαδ1 
«1001 δυνατότητες για το. 
Amstrad ». Γεγονός ε ίναι ο- • 

ΡιΧΕ'"" · -



το πλη θοc; των τρόπων κλει 
δώματος συναγωνίζεται επά
ξια τον aριθμό των nρογμομ
μάτων που κυκλοφορούν, ο

πότε τι τα θες , τ ι τα γυρεύ

εις: 

Α λ. Στουρvάρα: Για το <ψικρό 
αδελφό» όλο όσα αναφέρεις 
είναι ι<αλά. Το πρόβλημα εί
ναι το 40ατηλο ~ 80στηλο 
στη ν περιπτωσ~ σου - σου 
συνιστουμε να προτιμιΊοεις 
aυτό της εταιρίας . Για τοόλ
λο θέμα, ό.τι μπορούμε . κά 
νουμε. Ε υχαριστο ύμε γ ιο το 
καλά σου λόγια. 

Ηλ. Δημητριάδη: Ποιος μπο 

ρεί πιο σιΊμεpa να οριοθετιΊ
σει το home οπό τα perso
nal; Κάποτε υnιΊρχε τοιιλό-

ΤΩΡΑ ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ 

ΤΟ COJ\ .. IPUTER 
ΣΑΣ ΚΑΙ ΜΕ 

ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ: 

χιστον η τιμή σαν κριτηριο 
Τώρα. .. · Οσο για τις ερωτή
σεις σου , ενώ η επικοινωνία 
είναι δυνατή • και πανεύκο
λη, ον έχεις το κατάλληλο 
software - το φόρτωμα κα ι 

τρέξψο «ξένων» προγιχιμμά
των (για άλλο λειτουργικά 

συστ~ ματο) είναι .• κομματά
κι δύσκολο! 

Γ. Δουκάκη: Ε. τι να κόνου με , 
σε κάθε τι υπάρχει κι ο αντi
λογος . Τα επιχειρήματά σου 
- της «άλλης πλευράς του 
λόφου» - είναι σωστό (από 
μω άποψη) και σεβαστά. Το 
κακό είνα ι ότι και τα επιχειρή
ματα των «εκείθεν των · Αλ
πεων Γαλατών» είναι σωστό 
{aπό τη δική τους άπο ψη) 
Οπότε;;; 

Παναγιώτη Κοσμά: Να 

διαβάζουμε που και που το 

manua l, ε; Δεν βλάφτε ι ! 

Αλ. Μεσημέρη: Εσείς «άγο
νη γραμμή»; Τι να πουν κ ι οι 

Ανοφιώτες, φίλε μας! Τέλος 

πάντων. το μπέρδεμα είναι 
λίγο δ ι κή μας ευθύνη, αλλά 
γιο τις καθυστερήσεις μάλ
λον οι Ταχυδρομικές Υπη

ρεσίες είναι πιο αρμόδιες να 
σ ακούσουν 

Α θ. Θεοχάρη:Πολλά- όπως 

λέει και το όνομά της! 

Α θ. Κούρεντο: Δεν ξέρουμε 
να υπάρχει αυτό το παιχνίδι 
γιο ταν υπολογιστή σο υ. δυ 

στυχώς (κα ι λέ με δυστυχώς, 
γιατί εδώ ακόμα το παιδεύ
ουμε και μας ξετρελλαίνει) 

•AMSTRAD 1512 
•ΛMSτllAD 6121! 
•AMSTRA0 464 
• Aι\I STR.AO 8256 
•SPECTRUM 

Καλού-κακού , όμως, δε ρω
τος την κοτοσκευόστρια ε
ταιρία; 

Γ. Σοκορέλη: Φίλε μας , το 

λόγια σου μας ζέσταναν. και 
μας χρειαζόταν τώρα, με τα 

κρύο! Το πρόγραμμά σου 
μπορείς να το στείλεις στη 
διεύθυνσή μας, σύμφωνο με 
τις οδηγίες που γράφουμε 
στην πρώτη σελiδα του PI
XELWARE. Το περιμένου
με! 

Β. Φούvτο: Μάλλον θα χρει
αστεί να επεκτεiνεΙς τη μνή
μη: Το C P/M Plus έχε ι με
γαλύτερες anωτήσεις αrιό 
ΤΟ 2.2 (61 Κ ΤΡΑ) . 

Κ. τ.(Θεο/νίκη): Ευχaριοτού-

• ΦΑΝΤΑΣτ1ΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΓJΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 

•SΙ'F.CT RUI\"1 PιUS 

•ι:Ο;\1ΜΟΟΟRΕ 128 
•COMMODORF. 64 

• Ε ΚΤΥΠΩΤΕΣ 
STAR,AMSTRΛD,EPSON 

SEIKOSHΛ,MITSUI 

•MONIΊΌRS 

PHII . I PS,HAN"TΛREX,SΛ.NYO 

COMMOUORE, FΊ11F.Ll'J'Y 

• INτi~RFΆCES - JOYSTICS 
• ΠΕΡΙΦΕΡΕ ΙΑ ΚΑ, ORJVES 
• ΑΝΑΛΩΣ Ι ΜΑ 

ΕΙΔΙΚΑ ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ 

ΣΠΟΥΔΑΣΤΕΣ 

• SERVΙCF.,E ΓΓYHΣH 
•ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

PIXEL 12 

ΚΑΙ ΑΠΟ Τ Α ΜΕΓ ΑΛΑ 

ΙΒΜ κα ι COI\IBAτlBLE S 
ΔΙΣ ΚΟ Ι ,ΚΑΣΕΤΕΣ,Τ ΑΙ ΝΙ ΕΣ 

ΧΑΡτι ΚΛΠ 

•ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

MICROCιun: Δωρεάν εκπαίδευση-σωστή ενημέρωση 



με. κατ aρχή , γιο τους επαί
νους. ( ·οπου να 'ναι θο αρ
χίσουμε να το παίρνουμε και 
πάνω μας!). Η περίπτωση λο
γοκλοπής που αναφέρεις 
δεν είναι δυστυχώς η μόνη : 
Κάποιοι θεωροίιν πως aξίζει 
τον κόπο να κάνουν κάτι τέ
το ιο για 4000 δρχ., ελπίζο
ντας πως θα περάσουν aπα
ρατήρητοι Κα ι . μερικές φο
ρές, περνάνε- πο ύ να ελέγ
χει κανείς όλο το ξένο και 
ντόπ ιο Τύπο για το κάθε πρό
γραμμα; Όμως, φίλε μας, 
γιατί η ανωνυμία; Αφού «κα
ταγγέλλε ις» γιατί δεν βάζεις 
και την υπογραφή σου. αλλά 
κρατάς την απρόσωπη «υπο
γραφη» των αρχικών; 

Μ. Τσαγκαράκη: Ανηστρέ
φεται η ερώτηση: Φίλοι 

νετε πίσω οπό τους κατό
χους άλλων compυters και 
δεν στέλνετε προγράμματα 
και επεμβάσεις; Όσο για 
την ερώτηση σου, nιστεuοu
με να σε κάλυψε το αφιέρω
μά μας στο θέμα 

Χ. Καρανδεινό: Όλα κάνουν 
-το ουσιώδες είναι το inter
face, όχι το ίδ ιο το MODEM. 
Και, φυσικά, ασφαλώς και 
μπορούν να στήσουν κουβε
ντούλα δύο διαφορετικοί u
πολογιοτές . 

Ε. Παπακωνσταντίνου:Τοό
νομο Aρple είναι πολύ στενά 

συνδεδε μένο με την εκπαί
δευση . 

γνωστό, υπάρχει ενο μαυρι
δερό aνθρωποειδές με κέ
ρατα, τpaγοπόδαpa και μυ
τερή ουρά, που συνηθίζει να 
χώνεται στα μηχανήματα των 
τυπογραφείων . Παρά τις επί
μονες προσπάθειες πολλών 
ανά την υφήλιον, το εν λόγω 
ον παραμένει aσύλληnτον -
με λίγο λόγια ... Χμ!!Ι 

Π. Τζιβελέκη: Προτάσεις 
ζουμερές. που δεν γίνετα ι 
ν· αγνοηθοίιν - έχουν να 
δουν τα μάτια οας ... ! 

Α . Τσακίρη: Ό.τι είπαμε 
στον φίλο Μ. Τσαγκοράκη. ι
σχύει κι εδώ εξ ολοκλήρου. 

Μαν. Μnόύρα: Σε κάπο ιο 

οnό τα πρώτα τεύχη μας εχει 
παρουσιaστει τεστ για τον υ

πολογιστή σου, φίλε μας 
Δεν μπαίνε ις στον κόπο να 
έρθεις από τα γραφεία μας: 

Αρ. Παπαδημητρίου: Πράγ
ματι δεν χρειάζεται interfa
ce. Γιο το επόμενο ερώτημά 
σου , αφού δεν υπάρχει στα 
shops, μπορείς να κάνεις 
μία παραγγελία στην Αγγλία, 
αν κω δεν βρίσκουμε το λό
γο: Η Tυrbo Pascal υ πάρχει 
κα ι είνα ι πολύ καλή - στη ν 
συνιστοuμε. 

Γ. Κελαίδή: Ολοκληρωμένο 
πακέτο: Έχε ι aπ · όλα (και 
συ μφέρει)- κατά το γνωστό 
σλόγκαν. Για περισσότε ρες 
λεπτομέρειες, πολλά shops , 
είναι πρόθυμα να κάνουν ε
πίδειξη του προiόντος που 
διαθέτουν. Cοmmοdοrίστες, γιατ ί μέ- Γ. Σφuρόερα: Όπως είναι θ. Μπίμπι(α:Με κάποιες μι-

------------------------------------------------------------- ~ 

I 
I 
I 
I 

5,25 lnch 
Μ1 0-S Sιngle Sided 

M2D·S Double Sided 

τΙΜ Η 

3.107 δρχ. 

3.810 δρχ . 

Μάρκα Υπολογιστή 

APPLE. COMMODOAE, 
HEWLETT- PACKARD. APRICOT 

IBM, IBM Compatibles , COLUMB IA, 
FORTUN E, ΟLΙVΠτι. ERICKSSON, 
GOUPIL, EPSON, TELEVIDEO. 
PHΙLI PS. ΕΙΝSΤΕΙ Ν. TATUNG, AMSTRAD 
κ.λπ. 

I 
I 
I 
I 
I 

u- I 
MF·100 Sίngle Sίded 6.446 δρχ APPLE MACΙNTOSH . ATARI 520ST 

I 
MF·200 Double Sided 8.185 δρχ APPLE MACINTOSH PLUS. PHILIPS. I 

SPECTRUM OL. AM IGA, ATARI 1040 

Τις δισκέτες ΤΟΚ θο τις βρείτε στα καλά COMPUTER SHOPS και στους COMPUTER DEALERS. 

1 I ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΕΠΕ ~... JX)., 1TDΚ 

ι 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 184 ΚΑΛΛΙΘΕΑ 176 75 ~~ ~ ,~ J 
~~αg~~g:;~ε~~εi4τ~:~:ί~σ~~:εσμελή) ~ ΤΗΕ ΝΟ AISK DISK ---------------ΡΙΧΕL 13 



κρομετροπές, δεν θα υπάρ
χε ι πρόβλημα. Αλλά γιατ ί τό
ση φασαρία για τόσο μικρή 
δ ιαφορά τιμής: 

Κ. Κονδάκη:Τις οθόνες αυ 
τές μπορε ίς να τις δουλέ
ψε ις με τον ίδ ιο τρόπο που 

δουλεύεις γεν ικά οθόνες. 

Οσο για τα μη χανήματα που 

ρωτάς, στην ειδησεογfΧl(ρία 

μας μπορείς να δε ις μερ ικά 

ευχάρ ιστο νεα 

Γ. Καραγιαννάιrη.'Ολα το μο
ντέλα τη ς σε ιράς 11 είνω πλή
ρως συμβατά μεταξ ύ τους. 
έχο υ ν πολύ καλή BASIC και 
άφθονο software. Ευχαρι 
στούμε γ ιο τα κομπλιμέντα 

Γ. Μοσχονά: Προφανώς θα 

• ΑΠΟΘΗΚΗ 
ο ΠΕΛΑΤΕΣ 

• ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 
• ΠΟΛΥΠΛΑΝΟ 
• ΠΡΟΜΗΘΕΥτΕΣ 
• ΠΡΑΤΗΡΙΑ τΣΙΓΑΡΩΝ 
• ΟΔΟΝΤΟτΕΧΝΙτΕΣ 
ο ΦΑΡΜΑΚΕΙΟ 

χρειάζετα ι pύθ μισμο το αζι
μούθ ιο κεφαλής. Δεν μπο
ρουμε να φανταστούμε βλά

βη του υπολογ ιστή που να 
ε ι ναι τόσο «εκλεκτική». ώ
στε να εμφανίζεται μόνο στη 

συγκεκριμενη κασέτα. 

Κ. Ταγκούλη: Απ' όσο ξέ 
ρουμε, το πρόβλημα ξεπερά 
στηκε στα κανον ικά κομμά
τια (φαίνεται ότι τελικ6 υ
nη ρχε μόνο στα πρωτότυπα). 

Χ. Παπαγεωργiσυ: Δεν 
έχο υ με ξανακούσει κάτι 
τετοιο - ε ίσαι σίγουρος ότι 

δεν κάνεις κάπο ιο λάθος: 

Γ. Καρβέλη:Τhe best, είπα
τε: Μόνο; Τ έλος πάντων 

Για να μ ιλήσουμε και λίγο 
σοβαρά , τώρα, από το γράμ

μ? σου φάνηκ~ ήδη ότι έχεις 
παρε ι την αποφοση σου, α

ρο ... με γε ιαr 

Δ. Καράλη:Το θέμα ση κώνε ι 
πολλή συζήτηση 

Κ. Κουκούλη: Στείλ · το εσύ 
και τα βρ ίσκουμε! 

Δ. Πετράκη: Όπως θα έχε ις 
προσέξει, όποτε μπορούμε , 
βάζουμε. 

Γ. Μανωλά:Ό,τι κάνε ι το έ
να. κάνε ι κα ι το άλλο, αλλά με 
μια κάπο ια δ ιαφορά ταχύτη
τας - κι αυτό, π ιστέψτε μας, 

μετράει πολύ μόλ ις περά.σει 
ο ενθουσιασμός των πρώτων 
ημερώνΙ 

Τ ρ. Σπάχο:(και. Σία): Μόλις 
η μαμα - πατρ ίς επ ιτρέψει 
στον στροτευθέντα (ταλαί 

πωρο) συντάκτη του άρθρου 
να έλθει στην ευρύτερη πε
ρ ιοχή του λεκανοπεδίου, θα 
τον ενη μερωσου με επί του 

θέματος. 

• 

Το Νο 1 SOFTWARE HOUSE 
ΤΖΩΡΤΖ 34 και ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ- ΤΗΛ. 3632161 - 3624866 



ΤΗΕ FINAI: CARTRIDGE 
ΤΟ ΠΡΩΤΟ OUTSIDE OPERAτiNG 

SYSTEM ΓΙΑ Τ Ν C-64* 

Το ΝΕΟ λειτουργικό σύστημα για τον C-64 
κατασκευασμένο σε Cartridge δεν χρησιμο
ποιεί μνήμη και περιλαμβάνει: 
- 17 ΝΕΕΣ ΕΝΤΟΛΕΣ BASIC (Au!o - OLD -FΙNO - RENUMBEA οιλπ) 

- ΤΑΧΥΤΕΡΟ LOAD ιeωςκ(Η 10φορέςJ 

- TAXVTEPO SAVE ιεως .. αιτοφσρtςJ 
- ΠΡΟ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτJΣΜΕΝΑ FUNCτiONS KEYS {Ust.Αιιn . ΟΡΕΝΙS,β. ΙS>Ιλπ ) 
- 24Κ RAM EXTRA ΜΝΗΜΗ ΓIABASIC ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟ 
- ΕΝΤΟΛΕΣ BASIC 4.0 (DLOAD. DSAVE. DAPPEND ι<λπ.) 

- CENTRONICS INTERFACE (Χρησψοποιεiτετο ΡΑΙΝΤΕR σοvγροφομηχονr'ι,) 

- MACHINE LANGUAGE MONITOR /G---64. Ι54ι . τsτο. ιs1η 

- RESEτ SWITCH 
- FREEZEA (Γιοvοκόνετεορχεiομετaπρογρόμμοτόσας ) 

- KILLS SPRITE COLLISION ιrισvσtχετεaπειρεςζωtς > 

ΜΟΙ όλλο ποu θο οvο~ολiJψι:τε μοvοι σος στο ΕΛΛΗΝΙΚΟ MANUAL 
· Εονσ.ι::ιτσικα<uιτονCΙlθΟ"ηC&ΙΜΟde 

CO!'ψ>ghland rt~gιs ter&dtra~mnr kH&Pconψ.ιte'S 

WolphaΨιsboohΙ 236 30!13 MV Rottef(!.am N θthe Πands 

Tei. ;Q1032 - 1 02319θ2 Teιe ,26S0Ιaint•n l 

φ ( 4~~1tl4~0 )® Ε . ΠΕ 
ΜΑΚΡΥ ΓΙΑΝΝΗ 33 Τ. Κ. 11 742 ΑΘΗΝΑ Ι 

ΤΗΛ. &227476 - 9025775 



που θέλεις ένα 

COMPUTER 

τoCOMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάστημα Comρuters σας προσφέρει: 

1. Υπολογιστές Επαγγελματικούς (TULIP PC, OLYMPIC DATA, AMSTRAD PC) 
2. Υπολογιστές για το Σπίτι (Amst rad, Commodore, Spectrum) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ τΙΜΕΣ!!! 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμής 

Επιπλέον , σ · εμάς θα βρείτε : 

1. Χιλιάδες Προγράμματα για κάθε χρήση. 
2. Εκατοντάδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληνικά - Ξένα 

3. Εκπαίδευση με μια σειρά Σεμινάρια επιλεγμένης Ύλης. Διδάσκουν ε ιδικοί καθηγητές. 

- Εισαγωγή στους Υπολογιστές - Γλώσσα Basίc για Αρχάριους 
- Γλώσσα Basίc για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανής Ζ -80 
- Σεμινάρια MS-OOS 
- Σεμινάρια CP/M 

4. Αναλώσιμα κάθε είδους (Δισκέτες , χαρτιά, καλύμματα , δισκετοθήκες κλπ.) 

5. Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο σε Computers με: 
α. Εγγύηση επισκευής 

β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 

6. Ειδικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα ~ολύ τε ρα προγράμματα της αγοράς 



Κάτι που ελάχιστοι στη χώρα μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

~ 1. PC - TELEX Μια νεa κατασκευή σε τιμή εκπληξη (!!!). πα.ι μετοφέnε ι το PC σας οε TELEX. Αυτο l1-J" CΧ:ς επιτρέπει τη χρήση επεξεργαστή κεψένου στη σύνταξη των κειμένων που θέλετε να στείλετε , την aυτόματη επιλο · 
γη αρ ιθμων. την aποθηκε uοη των κειμενων σος σε διοκετο κ.λ.π 

~ 2, I ΝΤ ER F Α C Ε - Χ · Ε"ς "ρογρομμαηοτής μνημών "ου δουλεό" οε ουνδυοομό με 'ον uooλoγtll-J" στη ZX-SPECTRUM, οε τιμή έκπληξη , γιο το χομπιστο, ή τον επαννελμaτία που θέλει : 

Μijι!!ιΜ#ι]~ΙΙ 

- Να δ ιαβάζε ι κα ι να προγpαμματ iζει EPROM 
{251 6,2532,2564, 271 6,2732,2764,27128,27256,27512) 

- Να τρέχει προγράμματα γραμμένα σε EPROM 
- Να ανακαλύπτει και να αλλάζει ια seτ χαρακτήρων 

- Να χpησιμοnοιεi τη BASIC (!!!) για ανάλυση του περιεχομένου μιας EPROM. 

Ανάπτυξη Επαγγελματικών 
Προγραμμάτων για PC s 
Μια ομάδα ειδικών μελετάει το πρόβλημά σας 

κα τ δίνει την κατάλληλη λύση σε κάθε περίπτωση 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
· Ε να ολοκληρωμένο Κατάστημα 

~L 
οnοοθnνο θnοεwς npα;ntφ<J ι~ 

~~πιr-
0100 t 
~ <Jpσν ηνοο 

ζ.Omputer 

γ ΙU u~va 

Οι ειδ 11ωi στα Compu ters 

. 
fl 
•Ο 

Θησέως 140, 3ος όροφος, Πλατε ία Δαβάκη, Καλλιθέα, Τηλ.: 95.92.623-95.92.624 -----' 

ΔΕΧΟΜΑΠΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΠΩΛΗΣΗ : ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ. 



PIXEL 18 

Θ 
ΥΜΑΗΕ το πρόγραμμα που φοpτωνει πpογρό:μματa του Spectrum 
στον Amstrad; Το ε ίχαμε δημοσ ιεύσει στο τεύχος 26 (Σεπτέμβρι
ος 86) και είχαμε νιώσε ι τότε nερήφaνοι γ ια τις ικανότητες των συ

νεργατών μας, μιας και κάτι τέτοιο δεν είχε ξαναγiνει παγκόσμια 

Και ξαφνικά, στο Your Computer το υ Ισνουaρίοο '87, κάτω aπό τον τίτλο 
"Transplant surgery- a great success", είδαμε να προβάλλεται με τρομπέ

τες κω τUμπονα ένα πρόγραμμα που επ ιτρέπεΙ στον Amstrad να δ ιαβάζει και 

να φορτώνεΙ αρχεία του Spectrum!!! 
Οχι. δεν πρόκειται για περίπτωση αντιγραφής- τα listings κα ι η δομή των 

δUο προγραμμάτων είναι τόσο διαφορετικά που να μην αφήνουν αμφ ιβολίες 

γιο κάn τέτοιο. Απλώς κάποιοι συνεργάτες του Your Computer είχαν την ίδια 

ιδέα με τους δικούς μας ... μόνο με μερ ικούς μήνες διαφοpά φάσης. 

Οχι. για να μη λtτε, δηλσδι\ 

εμφσ.ν ισης στακεi· 

οος . 

ΔΟΟτε, λοιπόν, νέα φτεpά στον 

Spectrum οος και. .. καλές εκτυ 

rτΟΟεις ' 
Το ΠΛΑΙΣ ΙΟ βρίσκεται Στοupνά-

1).)24. τηλ 3644001 - 4 * 



άλλο Ι Αποτελείται aπό ένα 

σετ δύο κομματιών- ένα so
ftware (δισκέτα με το πρό
γραμμα) και ένα hardware 
(καλώδια σύνδεσης με την 

τηλεφωνική γραμμή) . 

Ο ι κλασικές δυνοτοτη 

τες. έτσ ι . των παρόμοιων 

προγραμμάτων (έρευνα με 

μάσκες , επεξεργασία και δι 

ορθώσεις εγγράφων. προ

σθήκες - διαγρaφές, εκτύ 

πωση καταλόγου, ετικετο

γράφος κ.τ.λ.) εμπλουτίζο

νται με τη δυνατότητα να πά

ρει ο υπολογιστής σας το 

τηλέφωνο ή το τηλέφωνα 

που θέλετε - και να μετρήσει 

τη διάρκειά του . 

Αν λο ιπόν θέλετε να γίνει 

ο Amstrad σας ένας χρήσι

μος τηλεφωνητής . δεν έχε

τε παρά να επικοινωνήσετε 

με την : 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε. 

Α
πό την ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Μαιζώνος 29-35 Πάτρα, τηλ. 

Ο. Ε . Software Ηουseεί- 270259 
δομε για τον Am strad Αλεξάνδρας 127. Βόλος. 

CPC 6128 ένα πρόγραμμα τηλ. 36898 

τ: 
ο PETER Κ. ΒΟΤ είναιένασυμπαθητικόπpογραμματιζό
ενο ρομποτάκι που είδαμε στην /NFOPLAN. Προγραμ

ματίζεται με μια οειpά οκτώ πλήκτρων αφής που έχει 

στο «στήθος» του - επιλογές: κίνηση μπροστά, κίνηση πίσω, 

ατροφη 90°, στροφή επί τόπου, «χορός•, μουσική, αναβόσflη
ομα (aνοιγοκλείσιμο) «ματιού» και RUN (μ· αυτό το τελευταίο 
εκτελούνται διαδοχικά οι κινήσεις που προγραμματίσαμε). 

Μπορεί να δεχτεί μέχρι δεκαοχτώ εντολές και, όταν συ

γκρουστεί με κάποιο εμπόδιο, να κάνει αυτόματα πίσω. Εμείς, 

πάντως, το συμπαθήσαμε με το που είδαμε να κινείται - λίγο 
αδέξια, αλλά πολύ χαριτωμένα! 

OXI πια joystick, αλλά Controfler Sυper 8! Η νέα γενιά των 
Ελληνικών Joystίcks με «εγγύηση γροθιάς», που κατασκευά

ζει η Company Mίcro Systems (CMS) είναι πραγματικά από τις 
πιο γερές κατασκευές, με προσεγμένο micro switches και 
ανταλλακτικές λαβές. Το «πρωτότυπο• που είχαμε στα χέρια 

μας, για να φανταστείτε, επέζησε(!!!) από όλες τις δοκιμασίες 

που του υπέβαλαν 200 και πλέον frβάρ{Jαροι» συνεργάτες του 
περιοδικού! ..-._ 

Α:~~~ι:ρ:~~~~~ι ~~~σ:β~σ~f~~αα~:~:~μ~~λ:~~~ί~~ θ:ρ~~ε::. 
της C. Γλώσσα που χρησιμοποιείται ιδιαίτερα στον προyραμματιστό 
συστημάτων, έχει ενθουσιάσει ήδη πάρα πολύ κόσμο , οπότε ένα καλό 
βιβλίο πάνω στο θέμα είναι πάντα ευπρόσδεκτο . Διαβάσαμε. λσιτόν , 
και εντυπωσιαστήιιαμε από την πολύ καλή ποιότητα τόσο του κειμέ 
νου, όσο και της μετάφραστις και εκτύπωστις, το .: Βιβλίο της C» των 
Daνid Lawrence και Mark England, σε εκδόσεις The Comρuter Books 
Lld. 
Αυτό τσ βιβλίο δεν είναι ακριβώς εκπαιδευτικό, με την έννοια ότι 

δεν έχει τη δομή μιας σειράς μαθημάτων , αν και έχει να προσφέρει 

πολλά στην εκμάθηστι της γλώσσας. Έχει ένα σύνολο από ρουτίνες 

και προγράμματα που μπορούν να αποτελέσουν μια πλούσια βιβλιοθή 

κη της έκδοστις της C ποο έχετε , με εκτεταμένη ανάλυστι της δομής 
και της λειτουργίας κάθε μιας από αυτές. 
Χρησιμοποιώντας τα στοιχεία του ιι:στάνταρ:ι ορισμού της γλώσσας, 

όπως δόθηκε από τ συς Kern ίgham- Rilchie, είναι συμβατό σχεδόν με 
κάθε έκδοση της C που κυκλοφορε~ ανεξάρτητα από υπολογιστή. 
Στην ελληνική έκδοστι προστέθηκε, αντί προλόγου, η σειρά μαθημά

των της γλώσσας που είχε δημοσιευτεί σε 5 συνέχειες στο περιοδικό 
Comρuter ΠΑ ΟΛΟΥΣ, κάνοντάς το έτσι ένα ολσκληρωμένο.εγχεφί
διο που δεν πρέπει να λείψει από τις βιβλιοθήκες σας. Το «Βιβλίο της 

C :ι μπορείτε να το βρείτε στο The Compuler Shoρ, Στοuρνάρα 47, 
106 82 Αθήνα, τηλ . 3603594, 3602043. 8 
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I 

I, 

Όλοόσο8i:.λετε 
110 μάθttι:: yιa tον 

Commodore 64 
• aι .. ~ tμLnόoaon- ....,ρω>ί'ι<>n~ 

ι 
Αν έχετε PCW 8256/ 

8512 και το μόνο που σας 
κρατάει από το να τον αλλά

ξετε με τον PC 1512 είναι 
ότι θα πάνε χαμένα τα Lo
coscript aρχεία σας , παρη

γορηθείτε: Η Ptus 5 Dislri
bulion κυκλοφόρησε ένα 
driνeτων 3" για τον 16μπιτο 

αδελφό, το οποίο μπορεί να 

διαβάσει άνετα τις δισκέ

τες του PCW (λέτε γι · αυ
τό να είχε από την αρχή ο 

8256ΙΒΜ format στις δισκέ
τες του;). Έτσι όλα τα αρ· 

χεία του Locoscriρl μπο · 

ρούν να γίνουν αρχεία του 

PC και να αποκτήσουν το 

δικό τους icon στο GEM. 
Γιατί όχι; 

Για κάθε ενδιαφερόμε

νο, η Plus 5 είναι στην : 

73, Eνensdons Lane, 
Wokiπgham, Berkshire 

AG 11 4AD 
τηλ. (0734) 794963/774079 

ο 
τίτλος δεν είναι ιδιαίτερα 
πρωτόruπος, αλλά τα περtεχόμενο 

λέει πολλά! Μιλάμε γιο το βι

βλίο των Spencer - Bateson 

Αρχίζοντας aπό το πολύ - πολύ βα

σικά (π.χ . η είναι υπολογ ιστής!) παίρνε ι 

τον αμύητο νέο αγοιχιστή του Com
modore 64 και τον προχωράει βήμα 
προς βήμα και με οπλή γλώσσα στις 

έννοιες και τις τεχνικές του προ

γρομμστισμού , γιο να φτάσε ι μέχρι το 

«κουτά» δύσκολο θέματα του προ

γρομματισμοίι του SID (το τσιπάκι του 
ήχου), του χειpισμοίι γραφικών και της 

κίνησης των spr ites. 

Ρλίοu δίνουν σε συμπυκνωμένη μορφή 
πολλές κατατοπιστικές πληροφορίες 
γύρω οπό το μηνύματα λάθους, τον 

χειρισμό του κασετοφώνου, τους κω

δικούς ASCI I και CHR$ και άλλα θέ
ματα. 

Το βιβλίο υπάρχει στα περισσότερο 

shops, αλλά μπορείτε να το προμη

θευτείτε και απ· ευθείας aπό τον 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟ. 

« · Ολa όσο θέλετε να μάθετε γιο τον 
Commodore 64 κοι ... ντρεπό<:ιαστε 
νο ρωτήσετε», που κυκλοφορεί οπό 

τις εκδόσεις ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ . Το παραρτήματα στο τέλος του βι-

Στουρνάρa 278 (1 ος όροφος) 
1 06 82 Αθήνα τnλ. 36 32 044 8 

ΤΟ ΣΩΣΤΟ computer s h ο Ρ !! I! 

- ΑΦθΟΝΟ SOFTWARE (πολλά επαγγελματικά) 

-Π ΛΗΡΗΣ ΕΓΓΥΗΣΗ και SERVICE 

PIXEL20 



ο
τiτλος της είδησης θα 

μπορ_ούσε να ~ίναι «Αγ
γελτηριο θανοτου». αλ

λά την τελευταία στιγμή α

ποφασίσαμε να μη γίνουμε 

τόσο μακάβριοι Η Opυs. 

γνωστή για τα περίφημο drί

νes της που ε ίχε βγάλει για 

τους Spectrύm, τα γνωστά 
Discσνery, ανακσiνωσε επί

ση μο την διακοπή της παρα

γωγής τους. Οι λόγοι παραμέ

νουν άγνωστοι, αφού οι πωλή

σεις πήγαιναν καλά. Το πιο 

ποpόξενσ δε είναι ότι στους 

πολλούς ενδιαφερόμενους 

να αγοράσουν το δικαιώματα 

παpογωγής, αρνειται κατη -

γορηματικα. μένο περιφερειακό να φεύ-

Πάντως είναι θλιβερό να γει ετσι, με μια μονοκοντυ-

βλέπουμε ένα τόσο πετυχη- λιά του κατασκευαστή του, πάντα φύγανε ... » 

~ lbειεαronίcz 
.,.εnιμενουμε 

Σ~ 
ΠΑΠ ΣΤΟΧΟΣ ΜΑΣ Ε/ΝΑΙ Η ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

ΓΙΑ ΤΗ ΣΩΣΤΗ ΑΓΟΡΑ ΕΝΟΣ Η/Υ 

ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ τΙΣ ΑΝΑΓΚΕΣ ΣΛΣ. 

~<:JEP0 \\1[ Λ ΥΣΕΙΣ ΓΙΑ τοΝ ΕΠ ΑΓΓΕΛΜΑΠΑ... ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΤΟΝ ΧΟΜΠΙΣΤΑ 

Λ\1SτJ{Α0 CPC 464 
,\\<1STRAO 6118 
ΕΚΤΥΠΩΗ:Σ 

ΑΝΛΛΩΣΙΜΛ 

ΠΑ Ι ΧΝ Ι Δ Ι Α 

BIBΛIA 

PIXEL2 1 



Κέντρο Πληροφορικής τηλ.: 9560823 

Δημοσθένους 31 

Καλλιθέα 

Εργαστήρι Ελευθέρων Σπουδών 

Σεμινάρια 

• Για μαθητές Δημοτικού - Γυμνασίου - Λυκείου • Για Απόφοιτους - Επαγγελματίες 

· Εναρξη σεμιναρίων Γενάρη 
εγγραφές άρχισαν 

PIXEL 22 

Computer 
shop 

Μηχανοργάνωση 

προγράμματα 



Αυτό το σήμα από σήμερα 
θα σημαίνει 010 Α 
και άψογο Ι 

στα είδη μηχανογράφησης 

(§J-t?~,.. 

ι-ν---=-~~ 

ΥΠΕΥθ ΠO.~-a::::tr .. 
Ν . ΠΑΠΑ.Δο-ο~ •.CI 



Dι interlingua· 
νέα εποχή νι αγγλικά 

Συνδυασμός 6 Εκπαιδευτικών Μέ:σων 
1. Groups 5 ατόμων 
2. βιντεομαθήματα 
3. Slldes προβολής 
4. Εργαστήρι γλώσσας 
5. Καθηγητές Πτυχιούχοι Παν/μίων 
6. Ασκήσεις με κομπιούτερ. 

Μερικές από τις εταιρίες που σπουδάζουν τους υnαλλή· 

λοuς τους σε μας: 

GOOD YEAR HELLAS S.A. ι ΑΓΡΟτΙΚΗ ΑΣΦΜΙΗΙΚΗ 
ΑΕΕΓΑ • ΕθΝΙΚΗ ΑΣΦΑΛΙΗΙΚΗ ΑΕΕΓΑ • ΑθΗΝΑ1ΚΗ 
ΖΥΘΟΠΟΤΑ Α.Ε. t l NTERAMER ICAN Α .Ε. ι ΠΡΟΚfΕΡ & 
ΓΚΑΜΠΛ Α . Ε. ι NIELSEN HELLAS Α . Ε . ι ADAMS 
CHILCOT ΑΒ ΕΕ ι BDF HEL LAS ΑΕ ι CBS Α ΕΒ Ε ι DH L 
Ι ΝΤΕΑΝΑτΙΟ ΝΑ L ΕΠΕ ι ECONOMIC DATA ΑΕ ι ΘΕ 

ΟΧΑΡΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ ΑΕ t GIGNA ΕΛΛΑΙ ΑΕ t GREY
HOUND MARIIIME SERV. LTD t MICRO SYSfEMS 
ZΙLOG ΕΠΕ ι ΝΑΥΤΠΑΝ ΑΕ • PFIZEA HELLAS ΑΕ ι 
SOUΙ88 ΑΕΒΕ ι SM ITH KLINE ΑΝΟ FAΙENDS LABOA 
S.A. ι FARM Ι TA L IA CAR LO ΕΑΒΑ (HELLAS) ΑΕ ι 
HEMPEL MARINE PAINTS ΕΠΕ 

Λύνετε το πρόβλημα των Αγγλικών σε 10 μήνες 

Η μεθοδολογiο ΙNTER LINGUA εφορμόζε τ οι στο φροντιστ fl ριό μο ς: 

Τμηματα : Π ρωiv ό. , Μεσημβρινό , Απογεu μοτιvό. , _ Βpαδι vά, 
γ ια aρχάριους, Fi rst Cert i f icaιe (Lower) TOEFL., Prof ici
ency, για μικροUς, μεγάλους {Στελέχη επιχειρήσεων, ε
παγγελματίες κ.ο.) 

ΑΘΗΝΑ ΑΘΗΝΑ ΠΕΙΡΑIΑΣ ΘΕΣ./Ν IΚΗ ΠΑΤΡΑ 
Γ"\QΙΙtn .rrημ i ou 57 Α~οδημ.ος 61 Κσρο lσοι<>ι ι 117 E p μoor 53 n ι. . Γ&"'l>γiou 25 
Τηλ_ : 3229628 Τηλ :\64S563 Τηλ_ 23~.7ϊ7 Τηλ: 21JI.t73 

εγγραφές - νέα τμήματα κάθε 

βδομάδα, όλο το χρόνο 
Πληροφορίες τesι κστόταξης στο noponάνw φροντιστήριο κο ι στη 

Γραμματε ία ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 59 (Κήριο Λυρικής Σκηνής) ΑΘΗΝΑ, 
τηλ.: 36.41.454, 36.36.474. 

PIXEL24 

τ
ο Corn puter στη 
ζωή μας» ήταν το 

« θέμα του διαγωνι

σμού πο υ έκαvε το ΠΛΑΙ 

ΣΙΟ Computers στα .. 
πλαίσιο της επιθυμίας το υ 

να έ ρθουν σε επαφή οι νέ

οι κυρίως άνθρωποι με την 

Π ληροφορική και τη νέα 

κοινωνική δομή που αυτή 

συνεπάγεται. 

Το τελευταίο κο μμάη 

αυτής της διοργάνωσης , η 

απονο~ τω_ν ε nά~ λ~ν 
στους τυχερους νικητες, ε 

γιν& πριν από λίγες μέ ρες 

στην σiθουσα του ΠΛΑΙΣΙΟ 

Cσmpυters , σε μια ήσυχη 

το όνομα Xchange σας 
θυ μίζει τίποτα: Ίσως κά

τι από OL; Ναι , πολύ σωστό , 

εινaι το περιφημο πακετο 

της Psioπ που περιλάμβανε 

τα τέσσερα δυναμικότατα 

προγράμματα Archive Da
tabase ( για κατασκευή αp 

χε ίων με μεταβλητά record s 
και πολλαπλούς δεί κτες). 

Ου ίΙ Ι (επεξεργαστής κειμέ

νου , από τους καλούς του 

είδους) , Easel (για επαγγελ
ματικό γραφικά και δ ιαγράμ

ματα : Ιστογράμματα , ραβδο

γράμματο , κυκλικά κ. τ .λ.) κα ι 

Abacus (spreadsheet με 

και φιλική ατμόσφαιρα. 

Τα τρία "πρώτα βραβεία 
μοιραστηκαν οι 

1) Στέφανος Αθανασίου (έ
να Tυrbo-X, compalible) 
2) Η λίας Κασαμπάλογλοu 

(ένα Commodore 64) 
3) Νίκος Δαβάκης (Spec
lrum 128) 
Στη φωτογραφία μας δι

ακρινοvται ο ι τρεις πρώτοι 

νικητές , ο διευθύνων σύμ

βουλος του ΠΛΑΙΣΙΟ Co
mputers κ. Γεράρδος , ο 

Διευθυντής πωλήσεων κ . 

Λιάσκας και ο συντάκτης 

μας κ . Λεκόποuλος. 

999 σε ιρές και 255 στήλες(!), 

ακρίβε ια 15 σημαντ ι κών ψη

φίων κ . τ.λ.) . Σαν ολοκληρωμέ 

νο πακέτο συνδυάζε ι mυltί 

task l πg ικανότητες- μέχρι Β 

εφαρμογές ταυτοχρονα -και 

πέρασ μα dal a aπό τη μ ια ε 

φαρ μογή στην άλλη (data 
sharing) , αποτελώντας; έτσ Ι 

το μεγάλο aτού του OL. Πώς 
τα θυμηθήκαμε όλα τούτα; 

Απλούστατα : Η PSION το ε 

πανέ κδοσε για PC, όπο υ βέ

βαια ε κε ί το Xch ange βρί-

σκει τον αληθινό του εαυ. τό_ ~'-
Σ κεφτε ί τε το στον 1512 και 
θα καταλάβετε τι εννοουμε . 



(:: cσιηιησdσre 

Amstrad 

sinι:::::lair 

ΠΙ ΠΙΟ ΣΟΣΙΕΣ 

j/(Joar ... 
IIUSINESS 
svsιu• 

INTERFACES 

DISK DRIVES 

MONITORS 

SOHWARE 

PRINTER 

- ---

... ΒΑ ΙΙΣ BPEITE ΣJΟ ... 

Jfr!~tJf 
~ ~§§ 

IONIA CENTER ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 269, 2ος όροφος • Ν . ΙΩΝΙΑ ΤΗΛ., 2776751 



Κοι δεν μτλόμε μόνο για την καταπληκηκή τοποθεσiο μας, 

τόσο βολτκή για πι Νέα Σμύρνη, την Καλλιθέα , το Φόληρο, 

την Αμφιθέα. το Νέο Κόσμο rn Δάφνη και ης γύρω 
περωχες 

Το COMPtπER CENτ:ER σος πj:ΧΧ}ψέρει μiα μεγάλη 

αuλλογή uπολογωrών περιφερεωκών κα τ α ξεσοuύρ. όλο 

σε πολύ αντα γωνιστικές ημές. Στα 150 τετραγωνικά μέτρο 

τοu εuρύχωροu κατοοηΊμοτός μας θα βρεi τε σε stock: 
COMMODORE. AMSYRAD, SPECI'RUM, PHIUPS. τuu:P, 
STAR. IDS, POPUIAR και μω πλήρη γκόμα επiπλων 
κομπωύτερ για το οπ iτι και το γροφεiο 

t. 

ι. 
3. 
4. 
5. 

~ωι6Ρ!-
Επαγγελμαηκοi uπολογτστές τυιΙΡ, 

POPUIAR, COMMODORE, AMS1'RAD, 
IDS και εκτυπωτές STAR. EPSON, 
SHEIKOSHA, NEC. 

Σεμ1νάp10 στις αρχές Προγραμματισμού 
κα Ι στην BASIC γΙα αρχάρωυς από 
ειδικευμένους καθηγητές Πανεπιστημiοu 
στην ειδικά διαμορφωμένη α iθουσά μας 

Μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων σε MSX 

Μεγάλη γκάμα επαγγελματικού και 

ψυχαγωγικού SOFIWARE. 

Seιvice από ειδΙκευμένους τεχνίτες. 

Γιαrί va πdrε πιο μακρυά λοιπόν; 

COMPUTER 
CENTER 

ΠΛΑΠΗΡΑ 78 • ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ • ΤΗΛ. 93.37.510 

τ~:ί~~~ ν~::νό:~ιΠ;~ ::~~ 
νά είναι η τρέΑΑα! Μέχρι πριν 
από λίγο ήταν και οι co
mputers, αλΑά ήδη ξεπερά

στηκε κι ' αυτό: Μια ερευνητι

κή αποστοΑή που οργανώθηκε 

από την ΜητροποΑιτική Αστυ

νομία με προορισμό τα ... Ιμα
λάια, κατάφερε να φτάσει σε 

περίπου 5500 μέτρα υψόμε

τρο, έχοντας για συντροφιά έ

να comρatibiP - το Walters 
PC/XT poήable . 

Σκοπός της αποστολής ήταν 

να συλλέξει στοιχεία για την 

έρευνα που έχει ξεκινήσει η 

Αστυνομία πάνω στα αποτελέ

σματα της υποξυαιμίας (πτώση 

της ποσότητας οξυγόνου στο 

αίμα) και της δράσης κάποιων 

φαρμακευτικών σκευασμάτων 

κάπως... iιαράνομων για την 
καταπολέμησή της (βλέπε κο 

καίνη). 

Δεν ξέρουμε αν ο poήable 

έπαθε υποξυαιμiα, αλλά. .. σί-
γουρα στάθηκε στο... ύψος ~ 

του. ;;= 



Προγραμματιστείτε 
για τον Μεγάλο Διαyωνι~ό 

που οργανώνουν τα καταστήματα 
ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 
και το περιοδικό PIXEL 
από 16 Μαρτίου μέχρι και 

9 Απριλίου 1987! 
ΒάΑτι: τσν .. ηλιχrpονaό,. οας εydφαλο να σκεφτεί 

ΑΠΑΝ1'ΗΣΠΞ ΚΑΙ ΚΕΡ.ΔΙΣ1"Ε 
ΤΑ ΕΗ1'νΙ1ΩDΑΚ.Α SPABEJA 1'ΗΣ ΗΛΕΚ1'ΡΟΝIΚΗΣ ΕΠΟΧΗΣ ΜΑΣ 

1 ο βραβείο αξίας 187.500 δρχ. --~ 
I / . . 

I 
I 
I 
I 

COMPUτER ATARI 520 STM και 354 SF 
FLOPPY DISK·DRIVE με MOUSE και 
Basic- Logo,First Word. Προσφορά της 
ΕΛΚΑΤ Α. Ε . επίσημης αντιπροσωπείας 

των Compuι·er ATARI 

L----------------------
., .... 

2ο βραβείο αξίας 65.000 δρχ. 
I ---------, 
I 
I 
I 
I 

COMPUTER ΛΙSΟΛΙ CPC 464 
Ενσωματωμένο κασσετόφωνο • Πράσινη 
οθόνη • 64Κ RAM I 32 Κ ROM. 
Προσφορά της MICROPOLlS επίσημης 
αντιπροσωπείας των Computer ΛΙSΊUΙΙ 

I 
I 
I 
I 

L----------------------------J 
3ο βραβείο αξίας 20.000 δρχ. 5ο βραβείο αξίας 6.000 δρχ. 
20 τσεκ δώρων των 1 .000 δρχ ΕτήσΙο συνδρομή στο PIXEL και στο Computeryια όλους 

4ο βραβείο αξίας 1 0.000 δρχ. 6ο βραβείο αξίας 2.500 δρχ. 
10τσεκ δώρων των 1.00J δρχ Ετήσια συνδρομή στο PIXEL 

ΚI' ΩΚόμα • Χαρ ιτωμένα. πρακτικά Τ- SH IRTS σε όσους παρακολουθήσουν την κλήρωση 
των τυχερών που θα γiνει στις 14.4.87 στις 11.00 το πρωΊ στον 6ο όροφο των καταστημάτων 
ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟ Ι , στην Αθήνα. 
• Στα slands της PIXEL και στα 3 κατ/τα ΑΦΟ Ι ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ κόθε μέρα ειδικοί συνεργότες, 
οας συμβουλεύουν και σας πληροφορούν σ· όλη την διόρκεια του διαγωνισμού. 

ΑΦΟΙ ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 
&aλε'yQUV πριν απο σας γιο σας 

το όνομα στις αγορές σας 
και στα computers 
~ GΕΣ:Μα\ΓΙΚΗ ΠEffi!A 



ΣΤΟ ΧΟΛΑΡΓΟ!!! 

COMPUTER-IN 
ΗΕΝΤΟΥΡΗ 12. ΤΗ!\. : 65 11846 

ΜΑΘΑΙΝΕΤΕ ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Μια συναρπαστική κω πρωτότυπη ΙΔΕΑ για 

τη ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ που σ ' όλο τον κ6σμο 

προποιμάζετω ΓΙΑ ΤΟ 2000!!! 
Γίνετε μΕλη του . 

COMPUTER CLUB 

Η 
μόδα προστάζει : Desklop publishing! Αυτά τα προ
γράμματα-~aκέτ~ είναι που συγκινούν το_ν _τελευταίο και~ό 

-κα ι φοριουντα t ολο κα ι περισσότερο, ano ολο και nερισσο
τεροuς. Μπορούσε λοιπόν να μείνει έξω aπ· το χορό το <<πιο 

παρεξηγημένο μηχάνημα όλων των εποχών» , ο πλούσιος σε δυ

νατότητες QL; 
Με το Front Page της GAP Software ο QL μετατρέπεται σε 

στοιχειοθέτη, αρχισυντάκτη, εκδότη και ό,τι άλλο μπορείτε να 

φανταστείτε στον χώρο των εκδόσεων -με μόνη τη συνδρομή του 

εκτυπωτή σας. Βέβαια δεν πρέπει να φανταστείτε pull-down 
windows και icons σαν περιβάλλον εργασίας - με 22.50 λίρες δεν 
έχει κανείς τέτοιες απαηήσεις - αλλά και τα πολλαπλά μενού 

επιλογών δεν εiνω άσχημα σε τελευταία ανάλυση. 

Χαρακτηρισηκό εiναι ότι η διαφήμισή του είναι εξ ολοκλήρου 

φτιαγμένη μ' αυτό το ίδιο το πακέτο, οπότε μπορείτε να πάρετε 

μια ιδέα για το τι προσφέρει 

Αν, λοιπόν, ανακαλύψατε ότι σας ενδιαφέρει, δεν έχετε παρά 

να ζητήσετε περισσότερες πληροφορίες από την GAP Software, 
17 St John's Terrace, London Ε 7 8ΒΧ . 

COMPUTER - ΙΝ 
ΣΤΟ ΧΟΛΑΡΓΟ 

Βιοντούρη 12, ΤηΛ.: 6511846 
ΔΙΝΕΙ ΝΕΑ ΔΙΑΣτΑΣΗ 
ο' όηωο ~πί.ιyytλμα ''' uv διαλέξηε yιu το ΜΕΛΛΟΝ οuι:

Μαζi μf τη διδασκαλία τω\' Αγγλικών που πιi 

30 χρόνια ιτροοφΕρει ο ΟΜΗΡΟΣ ΧΟΛΑρΓQΥ, 

και την τεχν ι κή και fπιστημοvική σuμπuράστuηή τη ς 

l(oMrύtδ 6® δ ι δάσκονται τώρα-
Ι. ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟV 

Γλώσσα BASIC 50 ώι•.ες 
Γλώσσα COBOL 60 ώρ.ες 
Γλώσσα PASCAL 60 ώμ.ες 
Γλώσσα FORTRAN 50 ώρ.ες 
ΓλιίJσσα "C" 40 ώρ.ες 

Που έφτιαξε cιδ ικά για του~ νέους που διφάνc ! ;~ ~~~~[~ι;.ΗΡ~~~:~:l~~ο;.~οΛΟΓΙΣΤΕΣ 
για τους computers τη δύναμη του σήμερα ΗΛΙΚΙΕΣ 10-15 ΕΤΩΝ 

κω του αύριο ο «0ΜΗΡ0Σ» ΧΟΛΑΡΓΟΥ 4. ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
με τη συνεργασία της. ΤΗΝ ΑΓΓΛΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ ΚΑΙ ΠΡΑΚτΙΚΕΣ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΣΤΟΝ H/V. 
5. ΛΕJτΟVΡΠΚΑ ΣVΣτΗΜΑΤΑ 
ΝΕΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 
lη ΔEKEMBPIOV, lη ΦEBPOVAPIOV , 

lη ΑΠΡΙΛΙΟV. 

COMPUTER ΙΝ ΒΕΝΤΟΥΡΗ 12 ΧΟΛΑΡΓΟΣ ΤΗΛ 6511846 



lffONOJ~IDHf~EΣ~ΣXOΛ~ 
ο εργαστήρι ελευθέρων 

σπουδών BASICA Ε.Π.Ε. 
είναι ένα νέο , δυναμικό 

ι<:aι υπεύθυνο κέντρο εκμά
θησης και εκπαίδευσης πά
νω στους υπολογιστές, που 
έ ρχεται να καλύψει όλα τα 

επίπεδα προσέγγισης του θέ
ματος : Από τον aπλό home
user που θέλει να μάθει να 

χειρίζεται τovcomputerτou 

γιο να φτιάξει δικά του προ

γpόμματα(n.χ. ΠΡΟ-ΠΟ), μέ

χρ ι την ανάληψη μηχανοργά

νωσης κάποιας επ ιχε ίρησης 

και της επψορφωσης των 

στελεχών της 

Ακόμα η Basica λειτουρ
γε ί κα ι σαν computer shop, 
έχοντας εξουσιοδοτημένη 

διάθεση των υπολογιστών 

Amstrad από την AM 
STAAD HELLAS, αλλά και 
άλλα μοντέλα home και per
sonal υπολογιστών, εκτυπω

τές, δισκέτες, περιφερειακά 

και προγράμματα 

Τέλος, προσφέρει τη δυ

νατότητα της εγγραφης στο 

club Basica, όnou για τα μέ-

λη naρεχοντaι ει<nτωση cr..ς 

αγορές, δωρεάν ουμμετοχη 

σε σεμιναpια, χρηση των υ 

πολογιστών του club κ τ λ 
Αν σος ενδιαφέρε ι να 

γνωρίσετε anό κοντό τις 

δραστηριότητες της Bas ιca . 
η διεύθυνσή της είναι· 

Δημοσθένους 31, Καλλιθέα 

τηλ. 95.60.823 -(!* 
Π

Ι'!ν αnο λίγο κοιρο ειχαμε ypαψε1 νια γοclιskαιινeκαθετιιnοuδιακετας(ακομηκοι3R)με τoSpe<:trumoaςκαιτoTURBOBUSTER μιαεrιε-
το Dιscιple το νεο nολυnεpιφερειοκο μεyιστη χωρητικοτητα μεχρι16 Μbι Το τελευταιο ιcτασητηςRΟΜταυυπολογιστησαςποuτοuπροοθέ-

για τον Sρe<:trι;m Κaιλεμι: nολυπερι αuτοσuνεργάζεταιμι:εναείδοςmagιcbuttοπnου τεινεεςεντολές(γραφικων οnως ELLIPSE FILl, 
φερειακο yιοτι ~θuμiζουμε nροcφερει παράλ uοορχει εnσνω στο Dιscιρle ωστε να αvnγpαφεται ΒΟΧ κ τ λ) δομημι:νοu προγραμματτσμοu οπως 

ληλη θuρα γιο Centror-ιcs ειcrunωm που οuνερyc το ηδη uπαρχον software σε δίσκο PROCeclure ΙF ΤΗΕΝ ELSE REPEAT UN11L. 
ζετοιμ.ε ολες τις εντολές και ηςγροφικες δυνατοτη Μσθομε ο τι το Dιscιρle μnορειτε να το βpειτε και debuggιng οnως TRON τROFF MONITOR SE· 
τεc; του Sρectrum Διπλο ιovstιc~ ιn terface (Ke στηθεσσαλονικητωρο στοΠΡΟΣΗΜΟ Μολοκοπης ΑΑCΗκτλ)κοιεναfrοnteηdπεριβάλλονμειοοns. 

mρston κaιιnterface Ι) με δυο ~οδοuς φvrnκα 1 τηλ 927 100 wιndows κ τ λ nou συνεργάζεται με mouse η ιοy-
θυρεςγιοδημιουργιαδικτιιοu Και τελοςιnteήace ΜαζιμετοDιscιpleμπορειτενοβρειτεοκομο.για stιck 

.---ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ---. 
_. ΠΟ ΠΑΓΚΡΑτl! 

Τι ψόχνετε να βρείτε ; Στη MJCROKI· 
ΝΗΣΗ φροντίσαμε για όλα. Από Home 
micros (Commodore, Amstrad ή S'pec
trum) , έως 100% tBM συμβατούς σε 
τιμές εκπλήξεις. Φυσικά ένας computer 
χρειάζεται και περιφερειακό. 
Σε μας λοιπόν θα βρείτε driνes, κaσετό· 
φωνα, οθόνες, εκτυπωτές, joyst ick, δι
σκέτες ή κασέτες και διάφορα αναλώ
σιμα. Κι aπό προγράμματα; Ειλικρινά σας 
λέμε , αν ψάχνετε κότι και δεν το βρί
σκετε αλλού. είναι καιρός να περόσετε 
από μας. ·Ε χουμε από τις πιο σπάνιες 

· εφαρμογές σε Home Compυters έως 
απίθανα GAMES για Επαγγελματικούς! 
Και βέβαια ΟΛΑ τα ΤΟΡ παιχνίδια που 
διαβάζετε σε Ελληνικό ή Ξένα περιο
δικά. Περιοδικά που μπορείτε να βρείτε , 
μαζί με βιβλία , στη MΙCROKINHΣH . 

Αλλά δεν σταματάμε εδώ. Κaτασκευό
σaμε για τον Commodore 64 ένα FRE
EZE FRAME, μια προσεγμένη και άψογη 
κατασκευή και ένα RESEτ! (Ναι, τέρμα 
τα συρματόκια, οι διαβήτες, τα τσιμπιδά· 
κια και ότι άλλο κατέστρεφε μέχρι τώρα 
το μηχάνημά σας). 
Αλλά πόνω aπ' όλα, η MICAOKJNHΣH 
είναι η φιλική εξυπηρέτηση και η συ· 
νεχής υποστήριξη που προσφέρει στο 
χρήστη. Ελότε από την Ιφικράτους 23 και 
θα καταλάβετε το γιατί. Σ το κάτω - κότω, 
γείτονες είμαστε. 

..__ιιiiii•ιt.ι.~ιιο...__ ... 
ΙΦΙ ΚΡΑΤΟΥΣ 23, ΠΑΓΚΡΑτl 

ΤΗΛ.: 7016661 



GPιEE~Eioitware 
ΝΕΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣτΙΚΑ GAMES 

4ΛtsτR4o 
· CoΛfΛtooo!R~~~~~ 

ΔΙΑΛΕΞ:τΕ τJΣ ΕΠΙΤΥΧΙΕΣ ε. sp.-,.;.;.~ 
O JEEP COMMAND O FLYER FOX OCLIFF HANGER 
Ο DAN DARE O CLIDER RIDER ODESERT HAWK 

ΘΑ ΤΑ ΒΡΕΠΕ ΣΤΑ ΚΑΛΑ COMPVTEH SHOPS 
ΚΥΚι\ΟΦΟΡΗΣΑΝ 

Ζητήmε τα σε &α το !';Ολό Ι";Qταστήματα : 

ΑΘΗΝΑ - ΠΕΙΡΑΙΑΙ- ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ ΑΤτΙΚΗΙ- θΕΙΙΑΛΟΝΙΚΗ- ΗΡΑΚΛΕΙΟ. KATEPINH - ι\ΑΡΙΣΑ - ΒΟΛΟΙ- ΠΑΤΡΑ - ΑΡΓ • 

GPιEB18oftware 
ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΟΙ ΑΝnΠΡΟΣΩΠΟΙ: V!RG ΙN GAMES, NEW GtNEHA ΓJUN, LEISURE, ARGUS PREES, QUICKSILVA, 

MIND GAMES, BUG-BYTE, LOTHLORIEN, PLAYERS, A'N'F, ΕLΠΕ, JNTERCEPTORS, GRANDSLAM. NEXUS. 
Πριγ;.;ηποΙJήσωv 28, 114 74 ΑΘΗΝΑ, Τηλ.: 6443759 - 4318024 

KENTPIK H ΔΙΑΘΕΣΗ βΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟ.Ι: M.P_S. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Β. ΕΛΛΑΔΑΣ: Πολuτeχνεiοι: 47. τηλ . : (03 1) 540246 . 536968 
Για σος nOI) το Computer Shop σας βρίσιcιται στην επαρχία μποριίτι να ιπικοινωνήσιτι 

μα'ζί μαι; για τιι; πuραγγΕλίΕι; στην πuρuπόνω διι ί>θ..,ν...-η. 

ΠΩΛΗΣΗ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΑΝτJΠΡΟΣΩΠΟΣ ΓΙΑ τΗ Β. ΕΛΛΑΔΑ ΤΗΛ. : 031/910798 



EJHI ΑΟΝ4ΙΝΟ ! 

Η αγορά τω ν mlcros στην Αγγλία φαίνεται ότι 
πάσχει από το σύνδρομο του (ψικρού ψεύτη βοσκού» 

ο οποίος, σύμφωνα με το παραμύθι, κάθε φορά που 

βαριότανε μόνος του, φώναζε «λύκος!» για να 

φοβηθούν οι άλλοι βοσκοί και να τρέξουν. ·στο ν 

όμως έφταναν στο βοσκό, αυτός ξεκαρδιζόταν στα 

γέλια και τους έλεγε ότι aστειευόταν. ·ετσι λοιπόν 

μόλις μια εταφία θέλει να φοβίσει τις άλλες, 

διαρρέει πληροφορίες για ένα νέο απίθανο 

μηχάνημα και μετά αφήνει εμάς να βγάλουμε το 

φίδι από την τρύπα. 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙτΗ ΜΑΣ ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝτΙΝΟV 

Η 
είδηση έπεσε σαν βόμβα. Η ΙΒΜ δεν πάε ι στο WHICH 
COMPUTER SHOW του Φεβρουόριοu! Ο ι λόγοι ε ίνω 

βέβαια άγνωστοι αλλά ο υπεύθυνος για το show κ . Hugh 
Keeble όμως δήλωσε ότι« ... είναι oaν/FORD να χάνει το Motor 
ShOW». ·ομως οι φανατικοί αναγνώστες της στήλης θα θυμού
ντα ι ότι η απουσία αυτή σημαίνε ι κάτι περισσότερο οπό το νο 
χάσει η FORD το Motor Show. Η ΙΒΜ, υποτίθεται. ότι θα έδειχνε 

το «νέα» της μηχανήματα , τα οποία θα ήταν «κάτι» με το 80386 
που θα ε ρχόταν οε ρήξη με το COMPAQ, το ΖΕΝΙΤΗ κα ι το 

RAIR" ακόμα θα βλέπαμε, λέει, το ε κπληκτικό 'Άmst rad Ki ller'' 
που θα ήταν ένα πολύ φθηνό comρatible. Αλλά φευ. Βλέπετε η 
ΙΒΜ είναι περίεργη εταφίa. Ενώ η ίδια δε λέει ποτέ τίποτα για το 

σχέδιά της. μυριάδες «γνώστες των έσω» διασκορπίζουν φήμες 

σε όλο τον κόσμο γύρω οπό τα νέα μηχανημοτa . 

Παρ· όλα aυτά το «φθηνό combatίble» το είχε δει πολύς 

κόσμος αλλά φαίνεται ότι η Ι ΒΜ δεν ήθελε να το δε ι όλος ο 

κόσμος. Τουλάχιστον προς το παρόν. Άρα η Amstrad ε ίναι α 

σφαλής. Τουλάχιστον προς το παρόν. 

Πάντως αν σας ενδιαφέρει η τελευταία φήμη, το Ι ΒΜ θα έχει 

τον 8086- 2 (ουτόν που έχε ι και το 1512), μια μονάδαδίσκουτων 3 
1/ 2 ιντσών (ναι. των 3 1/ 2 ιντσών) και 256Κ RAM. Η τιμή aυτού 
1295 δολλάριa, αλλά μη σας aπασχολεί πολύ. τον άλλο μήνα θο 

έχουμε μια καλύτερη φ"ήμη . Απλώς κουβέντα να γ ίνετα ι . 

· Ομως για το Μεσία μας τα νέα aυτό το μήνα. τα καλό νέο. δεν 
είναι μόνο αυτά. Θυμάστε το ΤΑΝΟΥ 1000 ΕΧ που ήταν πολυ 

φτηνό (450 λίρες ) και μετά την aύξηση της Amstrad ε ίχε την ίδ ι ο 
τιμή με το 1512: Τώρα πια Δ ΕΝ έχει την ίδια τιμή. Η TANDY 
μάλλον πίστεψε όη πρέπει να κρατάει τις αποστάσεις με την 

Amstrad και έτσι aύξησε και aυτή την τιμή της κατά 50 λίρες 
· Ετσι λοιπόν το 1000ΕΧ αρχίζει aπό ης 500 λίρες (1 05.000 δρΧ) . 

· Αρa όσον αφapά την Τ AN DY κανένα πρόβλημα. 
Ομως υπάρχουν και άλλοι πολλοi. Βλέπετε ο πόλεμος των 

compati bles έχει φουντώσε ι. Γ ι ο παράδε ιγμα το OPUS ΡCΙ Ι 
φαίνεται να είνα ι aρκετά ισχυρός aντίπαλος. Η O PU S είναι aρκε 

τό γνωστή για τα περιφερειακά της και ιδιαίτερα για τα driνe της 

και το μηχάνημά της βασισμένο στο V 20 της NEC (που είναι ένας 
επεξεργαστής πλήρως συμβατός με τον 8086 - 2) φαίνεται να 
συναγωνiζετοι αρκετά καλό τα 1512. προσφέροντας μνήμη επε
κτάσιμη μέχρι το 1 Megabyte (επειδή βέβαιο το 8086 και το V 20 
βλέπουν μόνο μέχρι640 Κ. τα 384 Κ που απομένουν λειτουργοUν 
σαν RAM driνe ). δ ιπλή συχνότητα λειτουργ ίας {4.77 κα ι 8 MHz 
όπως κα ι το νέο ATAR I) που του επιτρέπει να τρέξε ι όλα το 
rτpογράμματα που συνχpονίζοντa ι με το «ρολόι» (κάτι που δεν 

συμβαίνει με τον Amstrad). real-time clock και ημερολόγιο που 
τpοφοδοτείτa ι με μnσταρ ία (όπως και στο Amstrad) κα ι τροφοδο

τικό των 150 WATTs το οποίο aντέχει όλες τις κάρτες (υπάρχουν 
8 υποδοχές στο ΡCΙ Ι } και δεν ... υπερθερμαίνεται . Το OPUS οπως 
και το Τ ANDY ξεκινάε ι από την τιμή των 500 λιρών (1 05.000 δρχ J 
γ ι α το μοντέλο με ένα driνe των 360 Κ και μονόχρωμο (nρόσινο} 
monitor. Βέβαια το OPUS σε αντίθεση με το ΤΑΝ ΟΥ έχε ι στο· 

ντορντ υποδοχές γιο κάρτες του fBM και σε αντίθεση με το 
AMSTRAD ΔΕΧΕΤΑΙ ~ην EGA που ξαφνικό έχει γίνειαποpαιτη
τη σε όλους μας . 

Αλλά ας γυρίσουμε πάλ ι στην .... Amstrad και την ΙCΙ. η οποίο 

δεν ε ίχε συστήσει στα τμήματά της που ήθελον να αγοράσουν 

micros, το 1512 σαν κατάλληλο. επε ιδή δεν ε ίχε ανεμιστήρα. 

Οπως θα θυμάστε αυτό εξαγρίωσε τον Alan Sugar και όΧΙ μόνο 
έβαλε ανεμιστήρα, αλλά έκανε και εκείνη την περίφημη δήλωση 

γιο τις ροζ βούλες. Η ICI λοιπόν τώpο δέχτηκε ότι το μηχάνημα 
δεν υπερθερμαίνεται και το συνέστησε . 

Ολο μέλι-γάλα λοιπόν για την Amstrad μέχρι οηγμής. Όμως 
κανείς δεν είναι τέλειος σε αυτό το μάταιο κόσμο και έτσ ι reaι 

ΡιΧΕl3' 
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0u10 10 μηνο ε χουμε ε να νεο·ανσκολuφθεν προβληματοκι του 
1512. Προτού αρχίσουν οι εκδηλώσεις χορός , θα ήθελα να πω ότι 

το προβληματάκι έχει ήδη λυθεί από το ειδικευμένο εnιστημονι 

κο προσωπικό της Amstrad . Αλλά aπλώς θα σας το πω για να το 
ξέρετε και σεις . Το πρόβλημα έχει σχέση με την κάρτα σκληρού 

δ ίσκο υ γνωστή ωι;: HARDCARD. Α υτή η κάρτα λοιπόν δεν φαίνε
ται να δουλεύει ιδιαίτερα καλά με το γνωστό μηχάνη μα . Δηλαδή 

γιο να aνηγράψω και το λόγιο του Ken Ο' Connorτης Computer 
Marketing που διανέμει τη HARDCARD, «Σε μερικά Amstrad 
δουλεύει καλά και σε άλλο όχι Η δικη μας άποψη είναι ότι αυτό 

οφείλεται σης αρμονικές που εκπέμπει το monitor». Γιο όσους 
εκnλήσσονται με ου τη τη δηλωοη θα πρεnε ι να υπενθυμωοuμε ότι 

το πρόβλημα αυτό εiνοι γνωστό στην AMSTRAD οπό την αρχη . 

Κυρίως γ ια τα ασπρόμαυρα mon itor. Γιο aυ τό το λόγο και μια 

«φουρνιά» aπό 1512 ειχε το μυστηριώδες αυτοκόλλητο « Να 
χρησιμοποιηθεί ΜΟΝΟ με aσπρομauρο (η έγχρωμο) monitor» 
πάνω στο κουτί της κεντρικής μονάδας . Το aυτοκόλλητο aπλό 

οrΊμαινε ότι οι κεντρικές μονάδες πουπροοριζονταν να χρησιμο

ποιηθούν με μονόχρωμο moπitor, είχαν την πλακέτα με τα ηλε

κτρονικά εξαρτήματα καλυμ μένη και προφυλαγμένη με ένα με· 

ταλλικό κάλυ μμα . Βέβα ιο τώρα πια ΟΛΕΣ οι κεντρικές μονάδες 

έχουν aυτό το κάλυμμα και έτσι μπορείτε να χρησιμοποιήσετε 

οποιοδήποτε monitor. Όμως σ σκληρός δίσκος δεν προφυλάσ
σεται οπό το «κάλυμμα» Γι · αυτό λοιπόν η Amstrad πουλάει το 
μοντελα με το σκληρό (δηλαδή τα HD). με μια επιστρωση αλουμι 

νοχάρτου κάτω από το πάνω καπάκι Έτσι λοιπόν σε όσους απο 

εσάς δεν αγόρασαν το μοντέλο με το οκληρο κατευθείαν και θα 

θέλατε να βάλετε έναν aργότερα , η Amstrad προτείνει να βάλε 

τε πάνω στο μηχάνημα μια στρώση aπό αλουμινοχαρτσ , οπό 

ουτο που η μαμά έχει στη κουζίνα, και .... όλοθο είναι μια χσρά(θα 
γυαλίζει κιόλας). 

· Ομως αυτό τα χαριτωμένα δεν μπορεί η Amstrad να το κάνει 
στην Αμερική όπου οι νόμοι γιο το ραδιοφωνικά nοράaιτα που 

προέρχοντα ι από ηλεκτρικές σuοκεuες είναι πολύ σκληροί . Θο 

υπενθυμίσω ότι λόγω αυτών των νόμων το BBC της ACORN είχε 
καθυστερήσει έξι μrlνες να εμφανιστε ί στην αγορά της ΑμερικrΊ ς 
και πολλοί λένε ότι aυτη η καθυστέρηση κόστισε στην ACORN 
εκατομμύρια λίρες και τελικά την αποτυχία της στην Αμερικη . 

· Αρο θα έπρεπε να συμπεράνει κανείς ότι τα I 512 που κυκλοφο
ρούν στην ΑμερικrΊ είναι διαφορετικά οπό τα Εupωπαίκό. Τουλό

χωτον έχουν τη μετaλλικrΊ θωράκιση . 

Πάντως η θωράκιση δεν είναι το μόνο πράγμα που έχε ι διαφο

ρετ ικό το Αμερικανικό μηχάνημα . Ακούγεται ότι θα εμφανιστεί σε 
μικρότερη κατά αντιστοιχία τιμη απ " ό . τι το Ευpωπαίκό. Αυτό 
όμως θα rlθελα να το ακούσω πρώτα aπό την ίδια την Amstrad 
πριν εκφράσω τη γνώμη μου. 

Μιας κα ι αρχίσαμε με την Amstrad ας γράψουμε και κάτι που 
μος εiπε ο ιδιος ο Alan Η Amstrad λο ιπόν ετοιμάζεται να ανακοι 

νώσει έξι νέους εκτυπωτές (τύπου dot-matrix). Μέσο σε αυτούς 
θο υπάρχει ένας με 24 ακίδες. Αυτό το μοντέλο θα πρέπει να έχει 
πάρα πολύ καλή ποιότητα ε κτύπωσης και φυσικά ~εγάλη ταχύτη 

τα . Ίσως μάλιστα είναι κι ο πρώτος εκτυπωτής που δεν θα έχει 

draft mode. Ο Sυgar μάλιστα δrlλωσε ότι με τις τιμές που θα · 

έχουν aυτοί οι εκτυπωτές η Amstrad θα γίνει η δεύτερη εταιρία 
εκτυπωτών στον κόσμο (η πρώτη φαντάζομαι ότι ξέρετε ποια 
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είναι). Οι εκτυπωτές θα σνακοινωθουν στο Which Compυter 
Show 
Αλλά αυτό το μηνa έχουμε μια ε ίδηση για ένα νέο πpοιόν που 

εiναι tδΙQίτερο ενδιαφέρον γιο την ΕλληνικrΊ αγορά. Αυτό εiνοι το 

νέο Locoscript 2. Το Locoscript 1 ε ί ναι ο επεξε ργαστής κειμέ· 

νων που μπορείτε να βpείτε στα Amstrad PCW. Ο επεξεργαστής 
αυτός είναι aρκετά δημοφιλής αλλά έχει aρκετά προβλήματα . 
Κατ· αρχήν η npωτότυnη έκδοσή του ΔΕΝ περΙέχει ολόκληρο το 
ελληνικό αλφαβητο , κάνοντάς το άχρηστο οτοuς · Ελληνες αγο

ραστές. Βέβαια βρέθηκαν aρκετοί «εξελληνιοτες» στην αγορά 

που έβαλαν το ελληνικό στο Locoscript. ·ομως όλα aυτό τωρa θα 

αλλάξουν (μάλλον), γιατί το locoscripl 2 περιέχει ΟΛΟ το ελλη

νικό αλφάβητο μαζ ί με τους τόνους (συμπε ριλαμβανομένης κα ι 
της περισπωμένης), διαλυτικό και όπως με πληροφορούν πνεύ 
ματα. Το νέο Locoscript θα επιτρέπει στο χειριστή τη χρησιμο
ποίηοη 6720 χαρακτήρων! Ακόμα δεν θα είναι τόσο αργό όσο το 
παλιό Locoscriρt , ιδιαίτερα στο μεγάλο κείμενο και θα επιτρέπει 

τη χρηση οποιουδrlποτε εκτυπωτή (dot-matrix ή daisywheel) 
κάτι που με τις μέχρι σήμερα εκδόσεις του Locoscriρt είναι 
αδυνατο. Η νεα ου τη έκδοση αναμένε τω μέσα στο Μαρτιο . Ίδω· 
μεν λοιπόν . 

Αλλά νομίζω ότι αρκετά με την Amstrad. για αυτό το μl'\να, γιατί 
στο τέλος θα κατηγορηθε ί η στήλη σον δελτίο τύπου της Am
sl rad. Ας δούμε λοιπόν τι γίνεται με τις λοιπές εταιρίες . Η ανα

κοίνωση του νέου ATARI εκτός aπό το aρχικό ξάφνιασμα δεν 
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φαίνεται να επηρέασε την αγοpό της Ams!rad · βέβαια ον δεν το 
δούμε το μηχάνημα είναι λίγο δύσκολο να το κρίνουμε. Όμως 

εκε ίνο πο υ προξένη σε α ίσθη ση είναι η πτώση στ ι ς τ ιμές των υπο

λοίπων ATARI -ας μη ν ξεχνάμε ότι τώρα οι τιμές τους αρχίζουν 

από τις 259 λίρες για το μοντέλο STM (54500 δρχ. ). Η πιο ειδικευ

μένη εταιρία στα Α Τ ΑΑΙ μάλιστα, η S Ι LICA SHOP, προσφέρε Ι 

οποιοδηποτε ΑΤΑΑΙ μαζι με δίrο προγp::ψματο (τον spellιng 

checker, SPELL-IT, το παιχνίδι CAROS και ακόμα 5 δίσκους 
προγραμμάτων). 2 επιπλέον βιβλία (το Workίng with the ATARI 
SΤτης Sunshine, και το Uπderstanding της 68000 της Ceπtu ry), 

2 τεUχη των αμερ ι κανικών πε ριοδικών ANTI C και ANA LOG πο υ 

είναι ε ιδ ικευμένα στα ΑΤ ARI και 1 Ο δ ισκέτες των 3 1/ 2 ιντσών 
Όλα τα παραπάνω είναι μια επιπλέον πρααρορά της S Ι LICA 

SHOP. οε αυτά τα προγράμματα που προσεφερε η ΑΤΑΑ Ι με το 

μηχανημα (όπως το NEOCHAOME. 1st WOAD. MEGAROIDS. 
OOODLE και τον CP/ M EMULATOR). Εδώ πρέπει να σημεΙωθεί 
ότι η ATA RI δεν δίνει το NEOCHROME κα ι το 1st WOR O 
δωρεάν με το μηχάνημα πια . Ακόμα η ίδια εταιρία προσφέρει όλη 

τη γκόμα προγραμμάτων και περιφερε ια κών γιο τα ΑΤ ARI και απ · 

ό,τι μας ανακοίνωσαν πολύ γρήγορα θα έχοuν κομμάτια από το 

νέο ΑΤΑΑ Ι PC και από τη σειρά. Φuοικά όταν τα έχουν, ξέρετε 

ποιοι θα το μάθουν πρώτοι. 

· Ε να από τα σημαντικότερα προγράμμα ια για τον ST είναι και 
το V Ι Ρ PROFESSIONAL το οποίο ε ίναι ένα nακέτο που μιμείται 

το LOTUS 1-2·3. Το πακέτο μο ιάζει τόσο πολύ με το 1-2-3 πο υ η 

LOTUS έκανε μήνυ ση στη ν εταιρία που το βγάζε ι για aντιγραφι'J 

Βέβαια τα LO TUS 1-2-3 είναι γραμμένο για το 8086 και τα ΙΒΜ 
PC και όχι για το ATARI ST και το 68000 και ίσως δεν μπορεί 

κανείς να μιλήσει για αντιγραφή αλλά μάλλον για ομοιότητα -ό· 

μως τότε aς σκεφτοίrμε ότι. .. όλα τα αυτοκίνητο μοιάζουν μεταξύ 
τους. Τέλος πόντων. ο πραγματικός λόγος είναι άτι το V!P κοστί
ζει 195 λίρες (41 000 δρχ) ενώ το 1-2-3 μόνο 490 (1 03000 δρχ). 

Τελικά ε μφανιατηκαν το πρώτα κομμάτ ι α τη ς Am iga 500 στην 
Αμερική. Το μηχάνημα αυτό ε ίναι στο τέλος τη ς κλίμακας της 

νέας οικογένειας της Amiga. Το Amiga 500 έχει όλα τα χαρα
κτηριστικά της μυθικής Amίgas αλλά (ευτυχώς) δεν έχε ι την τιμή 

της . Το Amiga 500 μοιάζει εξωτερικα με ένα Commodore 128 
(δηλαδή το κουτ ί είναι σχεδόν ίδιο) και θα πουλιέταΙ με ένα drίνe 

των 3 1 J 2 ιντσών στη τιμή των 599 δολλαρiων (428 λίρες - 90000 
δρχ,) 

· Ο σο για τα C64 κα ι C1 28 της Cοmmοd ο reακούγεται ότι η τιμή 

τους θα πέσει κι άλλο . Ιδιαίτερα στα C128 ισως δούμε πολυ 
συντομα ένα φθηνότ ε ρο πακέτο 

Αυτό το μήνα περιμένουμε και το θείο (Θείος ειναι μονο ενος) 

να εμφανιστε ί στο WHICH COMPUTEA SHOW, αλλά μπορεί. 
λέει, να μην δείξει το νέο του μηχάνημα που με τόση λαχτάρα 

περιμένου με. Γ ιατί βρε Θείε; 

Το πιο καλά νέα όμως ε ί ν αι ό τι πλησιάζουμε στη γέννηση ενός 

στάνταρντ λειτουργικού. Συγκε κριμένα οι ετα ιρίες ΑΤ & Τ , DEC, 
Hewlett Packard, UNISYS (Sρerry- B υrroυghs). BULL, ER
RICSON. ΙCL, NIXDOAF. OLΙVETτt , PHILJPS και SJEMENS 
σuμφώνηοαν στη δημιουργία ενός νέου λειτουργικού που θα 
υποστη ρίζεται aπ· όλο το μηχανήματα αυτών των ετα ιριών. Το 

λειτουργικόαuτόλέγεται POSIX (ή Parta ble Oρe ra t iπ g System 
ΙΧ). Το λε ιτουργικό αυτό θα έχει στοιχεία οπό το UN IX αλλά θα 

είναι πολίr πιο φιλικό προς τον χρήστη. Αλλα το μεγαλuτερο · σ_ 

πλεονέκτημα είναι ότι θα υποστηρίζεται απο τους μεγολοuς 

Βέ βαια όπως θα παρατηρήσατε και σε ις υπάρχει ένας ~εγολος 

πο υ δεν συμφωνε ί . Πο ιος μεγάλος: Ένας ε ίναι ο Μεγaλος ι\"Ο 

σiγοuρα θα διαλέξει το δ ι κό του λειτουργ ικό . Όμως, μεγαλε . το 

ρητό λέε ι: «Η ιοχίrς εν ΤΙ) ενώσει» 

Τρισδιάστατο παιχνίδια έχετε δει ; Πριν απο λίγα χρονια ειχαν 

εμφανιστε ί στην αγορά τρισδιάστατα παιχνίδια που χρησιμοποιού

σαν την τεχνική των τρισδιάστατων περιοδικών. Δηλαδή η εικονο 

ε μφανιζόταν στην οθόνη με τρίο ε ίδωλα. Ένα κόκκινο. ε να nρο

σινο και ουνrlθως ένα μπλέ. Ο χειριστής έπρεπε να φοράει ειδικά 

γυαλιά πο υ. οντι γιο φακούς. είχαν ε να πράσ ινο φ ίλτρο για το εva 

μάτι και ε να κοκκινο γιο το άλλο. Τ ο aποτέλεσμα η ταν το καθ ε 

μάτι να βλέπει από ένα είδωλο και, επειδή τα είδωλα είχαν μια 

μικρή απόσταση μεταξu τους. φαινόταν η ψευδαίσθηση του τριο 

διάστατου . Όμως aυτη η μέθοδος δεν ηταν καθόλου ικανοποιη

τικη κυριως γιατί απαιτουσε ο χειριστής να στεκεται από μια 

ο ρισμένη γων ια . Αλλά το πρόβλημα τώρα φαίνεται να λύνεται από 

μια ε ρευνητική ομάδα το υ πανεπιστημίου του Leeds. Η ιδέα πιοω 
από την νέα μέθοδο ειναι αρκετά έξυπνη. Ο χε ιριστής φοράει 

πάλι ειδ ικά γυαλιά αλλά aυτή τη φορά aντί για φακό ή φίλτρα 

υπάρχει μια διάφανη εmφάνεια υγροίr κρuaτολλου (οον και αυτή 

που χρησιμοποιείται στο ηλε κτρονικά ρολόγια). Ο υγρός κρυ

στaλλος χρησιμοποιείται σαν διάφραγμα (όπως αυτό της φωτο

γραφικης μηχανής) το οπα ίο ανοιγοκλείνε ι με μεγάλη συχνοτητα. 

Τα γυαλιά αυτό ε ί ν αι συνδεδεμένα με το mί c ro το οποίο σ υγχρο

ν ίζε ι την τριαδιόστατη προβολή. Σ υγκεκριμένα. το m ίcra απεικο· 

νίζει στην οθόνη την εικόνα γιο το δεξί μαη για ένα κλάσμα του 

δευτερολέπτου ενώ κλείνει το διάφραγμα τουαριστεραίr ματιού 

· Οταν προβάλλε ιαι η εικόνα για το αριστεpό μάτ ι κλεινε ι το δεξ ι. 

Επειδή αυτό το aνοιγοκλε ίσιμο των φακών γίνεται οπως ειπαμε 

πολύ γρήγορο , το κάθε μάτι νομίζει ότι βλέπει συνεχώς το ιδιο 

ε ίδωλο. Το αποτέλεσμα ; Εκπληκτικό. Η μέθοδος είνα ι αρκετα 

φθηνή μιας κα ι το μόνο που χρειάζεται ειναι το ειδικα «γυσλια». 

όμως ο επεξεργαστής που παρουσιάζει τα ειδωλα πρεπε ι να εινaι 

πολύ γρήγορος μιας και η εναλλαγη των εικονων πρεπε ι να γινε· 

τaι σε κλάσματα δευτερολέπτων . Αρα τα ρεaλιστικα παιχνίδια 

δεν ε ίνα ι και τόσο μακρυά, κα ι. αν σκεφτούμε τις δυνατοτητες 

της Amίga , τότε ... δεν είναι μακριά η μερα nou θασκυβοuμε καθε 
φοpό που επιτίθενται εξωγή ινο ι 

Και τώρα το σύντομο δελτίο καιρού . Τα χιονια ελ ιωσαν εδώ στην 

Αγγλία κα ι πόρο πολλά σπίτια πλημμύρισαν επε ιδη υ περχείλ ισαν 

και έσπασαν οι aωληνες του νερου. Σαν αποτελεσμαrα του απά

σιμου των σωληνων ειχαμε την απωλεια πιεσης σπα το συσιημα 

υδρευσης της πpωτεuουοας και ως εκ τούτου κινδύνεψε το 

Λονδlνα να με 1νει χωρίς νερό(Ι)_ Αλλά ο καλός Θεούλης μας 

λυπήθηκε κα ι άνοιξε τους κρουνούς του ουρανού για μ ια ακόμα 

φο ρά και έτσ ι .. σωθήκαμε . Με λ ίγα λάγια «Τ ι είχες ΓΙάννη, τι ε ίχα 

Από το Λονδίνο Γειά και χαρά 

Βασίλης 

• 
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... Ενδιαφέρομαι για τη στήλη 
των hackers. ·ομως παρατήρη

σα ότι χρησιμοποιείται μια 

γλώσσα, η Assembly. Θα ήθελα 
να μου εξηγήσεις τι είναι αυτή 

η γλώσσα, τι καλύτερο έχει από 

την Basίc και τι διαφορές από 

τη γλώσσα της μηχανής ... 
Σ. Παπανάγνου 

Ο υπολογιστής, όπως ξέρουμε , είναι ένα 

ηλεκτρομηχανικό σύνολο συστημάτων 

που μπορεί να προγραμματιστεί ώστε 

να εκτελεί δ ιάφορες λειτουργίες, που ό

λες τους έχουν σαν κοινό την επεξερ

γασία πληροφοριών. Α υτές ο ι nληpο 

φοριες, μερος των οnο ιων εινο ι και το 

ίδιο το πρόγραμμα που επεξεργάζεται 

το άλλο μέρος, τα δεδομένα , μπαίνουν 

στη μηχανή (inpul), επεξεργάζονται και 
βγαίνουν aπό αυτήν (ou tpout) υπό μορ
φήν δυαδικών αριθ\.ιών . Ενδιάμεσες πε

ριφερειακές συσκευές (όπως το πλη

κτρολόγιο και η οθόνη) αναλαμβάνουν 

να μετατρέψουν τις πληρcφορίες εισό

δου οπό άλλη μορφή σε δυαδική και τις 

δυαδικές πληροφορίες εξόδου σε άλλη 

μορφή , πιο κατάλληλη γ ιο τον τελ ικό α 

ποδέκτη, τον άνθρωπο_ "Αρσ, στη μια ά

κρη έχουμε τις πληροφορίες σε δυαδική 

μορφή (γλώσσα μηχανής) και στην άλλη 

σε περισσότε ρο κοτονοηrή 1ονώrερη 

γλώσσα. όπως -ονθpωποκενφικά- έ

χει επικροrήσει ο όρος). Επειδή η aπό

σταση των δύο γλωσσών είναι τεpόστιο, η 

αντιστοιχία δεν είναι ένα προς ένα ανά

μεσα στο στο ιχεία τους , οπότε χρειάζο-
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νται ειδικό μεταφραστικό προγράμματα 

για την μεταφορά της πληροφορίας από 

τη μια μορφή σrην άλλη . 

Κάπου ανάμεσα στις δυο ακραίες αυ

τές περ ιπrώσε ις -της γλώσσας μηχα

νής από τη μιά κα ι της ανώτερης γλώσ

σας (π. χ . Basic) aπό την άλλη- βρίσκε 

ται η γλώσσα Assembly. Σ · αυτήν η a
ντιστοιχία με το στοιχείο της γλώσσας 

μηχανής είναι σχεδόν ένα προς ένα , ενώ 

η μορφή της είναι περισσότερο αναγνώ
σιμη απ' ό,τι μια τερό.στιο οε ιpά οπό Ο 

και 1 

1. Άρα η μετό.φροοή της είναι ευκολότε
ρη και βραχύτερη . Από εδώ φαίνονται και 
τα πλεονεκτή μαrό. της ένονη των ανωτέ

ρων γλωσσών: Ταχύτητα. ευελιξία και μι

κρός χώρος στη μνήμη γιο το προκύπτον 

δυαδικό πρόγραμμα . 
Επιπλέον, όντας πολύ κοντό στη 

γλώσσα μηχανr'\ς. επιτρέπε ι πρόσβαση 

σε περιοχές aπρόσ ιτες για τις άλλες 

γλώσσες (π . χ. απ· ε υθείας χειρισμός των 

μονάδων ε ισόδου/εξόδου). 

Ο κάθε μικροεπεξεργαστής έχει τη 

δική του Assembty, και μάλιστα, συνή

θως, παραπάνω από μία - υπάρχουν κ ι 

εδώ πολλές εκδόσεις. που κάθε μια 

προσφέρει διαφορετικές ευκολίες στον 

προγραμματιστή . Γεγονός είναι ότι. ό 

πο ιος θέλει να ασχοληθεί με γλώσσα μη

χανής , χρειάζεrοι απαραίτητο μια As
sembly. 

-------- -· 

... Έχω τον Amstrad CPC 6128, 
αλλά δεν μπορώ να καταλάβω 

πώς λειτουργεί το ASM. COM 
του CP/M. Στο manual λέει ότι 

είναι Assembler ... 
Π. Συρμάνογλου 

Δυστυχώς η Basic μας έχε ι κληροδο 

τήσει πολλά οrροβά Ε να από αυτά είναι 

και η διαδεδομένη παρεξήγηση ότι κάθε 

γλώσσα έχει τον δικό της edί lor, στον 

οποίο μπορουμε να γράψουμε ένα πρό

γραμμα και να το τρέξουμε aπ ' ευθείας . 

με κότι aντίστοιχο του AUN. χωρίς να 
αλλάξουμε καθόλου χωράφι 

Η αλήθεια είναι πως κάθε γλώσσα είναι 

υποχρεω μένη, κατά βάση. να έχε ι μόνο 

τον μεταφραστή της (interρreter ή com
ρiler). Η συνύ παρξη του ed itor ( π.χ. όπως 

στην Basic ή στην Tυrbo Pascal) είναι 
εντελως προαιρετική - ενώ οι λειτουρ

γίες του tinker και της βιβλιοθήκης ρου
τινών (tibrary) παρέχονται από ειδικό 

πρσγρόμμοτα του συστήματος , ΑΝ παρέ

χοντα Ι. 

Στην προκειμένη περίπτωση. το αρ

χείο ASM.COM είνα ι ακριβώς ο assem
bler -ο μεταφραστής- και τίποτε άλλο 

Με κάποιο πρόγραμμα επεξεργασίας 

κειμένου, που παρέχει ASCII αρχεiο, ό
πως π. χ . το Wordstar. ή, στην χειpότερη 
περίπτωση το ED.COM, γράφουμε το 
(soυ rce) πρόγραμμα που θα μεταφράσει 

ο assembter. Στη συνέχεια βγαίνουμε 
από τον edilor και γυρίζουμε στο CP/ M. 
ση· όπου γράφουμε ASM όνομα - aρ

χείου (το όνομα με το οποίο σώσσμε σον 

aρχε ίο την So υrce μορφή του προγρό.μ

ματός μας) 

Κω μόνο τότε παράγεταΙ ο κώδικας 

(objecι code). τον οποίο μπορεί να τρέ

ξει το σύστημα είτε όπως είναι, εί τε a
φού μετατροnε ί σε REL aρχείο , αν 

χρε ιαστεί. 

Πάντως εδώ πρέπει να σημε ιώσουμε 
ότι το CP/M Ptυs δίνεται με το ASM 
MAC, AMAC που δουλεύουν με oρ-ca
des του επεξεργαστή 8080 της tntel (!) . 
οπότε γιο να αξιοποιησει κανε ίς τις δυ 

νατότητες του 280 στα CP/ M modυ l es 

που θέλε Ι να φτιάξει, πρέπε ι μάλλον να 

βρει κάποιους άλλους Assemblers (n . χ . 

Μ80, ASM Χ. Z80ASM) 

--------------- · 
Τυχαία άκουσα για το RS232 
Seria/ lnterface, το οποίο είναι 
ένα περιφερειακό του Amstrad 
CPC-464. Ποια είvαι η χρησιμό-

τητά του; ... 
Λ. Ζαμπετάκης 

Το Α$232 που είναι το πιο sιandard 

σειριακό ίnterface. γιο κάθε υπολογιστή. 

πρώτο αn · όλα. δεν ε ίνα ι περιφερειακό, 
αλλά ιnterface. δηλαδή μονόδσ διασύν 
δεσης μεταξίl ενός υπολογιστή και ενός 



-:::.: . ;οερειοκού του (που. κάλλιστο. σαν 

-z-:M μπορει να είναι ένας δεύτερος υ-
-:\ογιστής. κάτω από κάπο ιες περιστά-

~ ς ι. Η CPU του υπολογιστή χρειάζεται 
. .: επι κοινωνεί με το περιφερειακό του . 
.:''"' \αδη να οντολλόσσει πληροφορίες με 

.: ..ι ~α Αυτή η επικοινωνία μπορεί να γίνε ι 

_ε δυ ο τpόπους : Byte προς byte (οκτά
:Ζς δυαδικών ψηφίων). οπότε λέμε ότι 

::: ~ουμε παράλληλη επικοινωνία . ή b ίt 

- σος bit (ένα δυαδικό ψηφίο τη φορά) , 

'J,οτε λέμε ότι έχου με σειριακή επικοι 

- ωνίο . Το ιnterface. παρόν και στις δύο 

-εριπτώσεις, ρυθμίζει ώστε η όποιο επι-

.. ο ινωνία να γίνεται σωστά - χωρίς να 

χανονται δεδομένα στο δρόμο λόγ~ δια

φοράς ταχυτήτων CPU /περιφερειακού 
Η παράλληλη επικοινωνία είναι τοχύ

·ερη, αλλά έχει δύο μειονεκτήματα : θέ

λει περισσότερα καλώδιο (αφού έχου με 

uετοκίνηση οκτώ ψηφίων ταυτόχρονα) 

και δεν κάνει γιο μεγάλες αποστάσεις 

tνιατί όσο μεγαλύτερη είναι η απόσταση. 

τόσο μεγαλύτερη η π ιθανότητα το b ί ts 

που ξε κίνησαν ταυτόχρονα να μη φθά

σουν ταυτόχρονο στον προορισμό τους). 

Ετσι -και ειδικό. μάλιστα. για επ ικοι 

νωνία εξ αποστάσεως- η σειριακή επι
κσινωνια χρησιμοποιε ιται ευρυτατα . 

Χρειάστηκε . λοιπόν. κάποια τυποποίησή 

τη ς : Τα γράμματα RS σημαίνουν Re
commended Standθrd (Συνιστώμενο 

Πρότυπο). 

------------------ · 

... Πώς μπορώ να πληκτρολογώ 
κάτι στην οθόνη, αλλά να μη 

φαίνεται; (Περίπτωση pass-
word) ... 

Ν. Λογοθέτου 

Φiλη μας. μια από τις πιο διαδεδομέ

νες παρεξηγήσεις στον χώρο των υπο

λογιστών- θύμα της οοοiας μάλλον πέ

φτεις κι εσίι- είναι ότι οθόνη . υπολογι

στής και πληκτρολόγιο είναι ένα πράγμα 

· Εχουμε όλο ι συνηθίσει τόσο πολύ 

στην εικόνα που π ιέζουμε το πλήκτρο 

«Α» και τυπώνεται σχεδόν ακαρ ιαία στην 

οθόνη το ψηφίο « θ » (echo - ρrίntί ng ) , 

που ξεχνάμε πως ο υnολογιστής δεν ξέ

ρει ούτε το «Α» ούτε το «θ» - ξέρε ι 

μόνο bits και bytes. Η αλήθεια είναι ότι 
το πληκτρολόγ ιο και η οθόνη ε ί ναι περι

φερειακά. και μάλιστα τελείως διαφορε

τικά μετοξίι τους : Το ένα είναι μονάδα 

εισόδου κοι η άλλη μονάδα εξόδου 

· οτον πιέζουμε το «Α». αυτό μεταφρά 

ζεται, προς χάριν της CPU, σε 01100001 
(= 61 Hex = 97). Επειδή, τώρα. το echo 
-ρrιntί ng είναι πολύ βολικό για τις πε

ρισσότερες περιπτώσεις. σχεδόν κάθε 

λε ιτουργικό σύστημα έχει σαν τυπική 

(delault) κατάσταση την ταυτόχρονη έ
ξοδο προς την οθόνη CRT του συστή 

ματος εισόδου : Έτσι πάε ι στην έξοδο 

της οθόνης το 0110001. πο υ εκεί ξανa~ 

μεταφράζεται σε «a» και τυπώνεται 
Αυτό που είναι βασικό εδώ είναι ότι 

αυτό ε ίναι aποτέλεσμα του λειτο υ ργικού 

συστήματος (όρο software) και όχι της 
hardware δομής του υπολογιστή- aρa 

μπορεί να παρακαμφθεί μέσα από μεθό

δους προγραμματισμού. Σ το λειτουργι

κό. λοιπόν, που χρηοψοπσιε ι ο υπολογι

στής σου. ψάξε να βρεις τη ρουτίνα της 

echo- printing και πaρόκαμψέ την: Μό

νο να θυμηθεις να την ξαναενεργοποιή

οε ις μόλ ις τελειώσεις τη δουλε ιά σου 

γιατί εiναι οδυνηρή η τυφλή πληκτρολό

γηση . χωρίς νο βλέπεις τι έχεις γράψει 

• 
ΡΙΧΕL35 
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Η ΣΕΛΙΔΑ JOY APXAPIOY I 
Η σελίδα αυτή υπάρχει για τον τελείως αρχάριο, που 

αισθάνεται χαμένος μπροστά στις παράξενες λέξεις τις 

σχετικές με τους υπολογιστές. Η ίδια αυτή σελίδα θα υπάρχει 

σε κάθε τεύχος του PIXEL, ώστε να δίνει μια μικρή βοήθεια 
στον καινούργιο φίλο των υπολογιστών. 

Π ~~:~ο~~~~λ:ίν~ι ~:am:~:~rνημ~ 
που δέχεται πληροφορίες τις επεξεργά

ζεται και είτε αποθηκεύει το οnοτελέ

σμστα. είτε τα παρουσιάζει. Οι πληροφο

ρiες που δέχετα ι λέγονται DATA ή δε 

δο μένα, ενώ η διαδικασία με τη ν οποία τα 

επεξεργάζετα ι λέγεται πρόγραμμα . Τό

σο τα δεδομένα. όσο κα ι το πρόγραμμα, 

στο εσωτερικό του υπολογιστή είναι μια 

σειρά δυαδικών αριθμών, δηλαδή aριθ

μών που φηάχνοντοι με σuνδuοσμούς 

δύο μόνο ψηφίων, του Ο και του 1, όπου η 
θέση κάθε ψηφίου παριστάνει κάποια δύ· 

να μη του 2. · Ενας τετραψήφιος τέτοιος 
αριθμός λέγεται nibble. · Ενας οκταψή
φιος λέγεται byte, ενώ συνήθως δύο by
tes μαζ ί κάνουν μια λέξη (word) . Αντ ίθε

το το κάθε ψηφίο λέγεται κα ι bll. ·Ε να 
πρόγραμμα που ειναι σε αυτη τη μσρφη 

λέγεται πρόγραμμα σε γλώσσα μηχανής 

ή machine code. Συνήθως , όμι.ις ο άν

θρωπος που χρησιμοποιεί τον υπολογι 

στή. χρησιμοποιε ί μια γλώσσα ηρογραμ • 
ματισμού που αποτελείται από πιο κα

τανοητό σύμβολο - λέξεις . Αυτά πιο με

ταφράζονται από τον υ πολογιστή σε 

γλώσσα μηχανής. με τη βοήθεια ενός με

rαφpαστικού προγράμματος που λέγεται 

compller ή iπterpreter. 
Κάθε πρόγραμμα αποτελείται οπό ένα 

σύνολο εντολών, που καθοδηγούν τον 

υπολογιστή στην εργασία του 

Η είσοδος τι.ιν δεδομένων γίνεται ουνή • 
θως οπό το πληκτρολόγιο ή οπό κάποιο 

μέσο αποθήκευσης πληροφοριών. Η 

έξοδος των anοτελεομότων παίρνεται εί

τε σε οθ?νη (τηλεόρασης ή μόνιτορ) ε ί τε 

με εκτυπωτή (printer) σε χαρτί . 

Στο εσωτερικό του ο υπολογιστής έχει 

τη ν κεντρ ική μονάδα επεξεργασίας CPU 

ΡΙΧΕL38 

που αποτελείται απο ένα μικροεπεξερ

γαστή . Αυτός αποτελεί την «Καρδιά» του 

υπολογιστή κα ι εινοι υπεύθυνος γιο τις 

εργασίες που πρέπει να εκτελεστούν. 

Ακόμα στο εσωτερικό υπάρχουν δύο είδη 

μνήμης, η RAM (Raπdam Access Me
mory ) στην οπο ίο μπορε ί να διαβάσει κα ι 

να γράψει κανε ί ς στοιχε ί ο κα ι η ROM 
(Read On ly Memory), που έχε ι μόνιμα 

αποθηκευμένα κάποια στοιχεία (δεν 

μπορούμε να αλλάξουμε το περιεχόμενό 

της). Στη ΑΑΜ aποθηκεύονται τα προ

γράμματα και τα δεδομένα του χρήστη. 

ενώ στη ROM υπάρχει συνήθως ο if11er
preter κάποιας γλώσσας (συχνότερα της 
Basic) και το λειτουργικό σύστημα. Το 
λειτουργικό σύστημα είναι ένα πρόγραμ

μα που συ ντονίζει τις διόφορες λειτο υ ρ

γ ίες που εκτελεί ο υπολογιστή ς . · Οταν 
<<κλε ίνουμε» τον υπολογιστή η RAM χά 

νει ο. τι περιεχσμενο ειχε εκεινη τη στιγ

μή . rι · αυτό χρειαζόμαοπ ένα μέσο 

αποθήκευσης. ώστε να φυλάμε το προ

γράμματα και τα δεδομένο για μελλοντι

κές χρήσεις . 

Τέτο ια μέσα αποθήκευσης ε ινοι οι κα

σέτες κα ι ο ι μογνητοτοινιες, οι μικροκσ

σέτες και οι δίσκοι . Στις κασέτες και στις 

μικροκασέτες ο ι πλη ροφορίες γράφοντα ι 

κα ι δισβόζοντο ι με τη σειpό (σειριακά) , 

ενώ οι δίσκοι είναι τυχαίας προσπέλα 

σης (Random Access) που σημαίνει ότι 
μποpοίιμε να διαλέξουμε τα στοιχεία που 

θέλουμε να διαβάσει ο υπολογιστής. χω

ρίς να τον υποχρεώσουμε να διαβάσει 

όλο τα προηγούμενα. Οι δίσκοι χωρίζο

νται οε δισκέτες και σε σκληρούς. Η δι

αφορά τους είναι στην χωρητικότητα 

πληροφοριών και στην ταχύτητα 

Οι σκληροί δίσκοι έχουν μεγάλες χω 

ρητικότητες κα ι ταχύτη τες λήψης πλη-

ροφοριών είναι όμως πολύ πιο ακριβή η 

εγκατάσταση τους . Ο μηχανισμός κίνη 

σης της δισκέτας λέγεται disk-drive και 
ελέγχεται οπό το λειτουργικό σύστημα 

του υπολογιστή 

Οι χωρητικότητες τόσο των μέσων 

αποθήκευσης, όσο και τη ς μνήμης του 

υπολογ ιστή μετρο ύ ντα ι σε πολλαπλάσ ια 

του byte . · Ετοι όταν λέ με όη η μνή μη 
rou υπολογιστή είνα ι 64Κ εννοούμε 

64000 bytes ενώ όταν λέμε δίσκος των 
10Mb εννοούμε εκατομμύρια bytes. 
Η επικοινωνία ανάμεσα στον υπολογt· 

στή και το περιφερειακά γίνεται είτε «εν 

σειρά» (bil προς bit) ειτε παράλληλα 
(ένα byte τη φορά). Η σύνδεση γίνεται με 
κάποιο lnterface, δiαφο ρετικό για κάθε 
μορφη επικοινωνιας 

Επειδή το περιφερειακό έχουν ταχύ

τητες πολύ μικρότερες από εκείνες του 

υπολογιστή. υπάρχει συνήθως δ ιαθέσι

μος ένας χώρος μνήμης , το buffer, που 
δέχεται προσωρινά στοιχείο για να το με

τaδόσει με την κατάλληλη ταχύτητα όπου 

χρειάζεται. 

Υπάρχει τέλος, η δυνατότητα να συν

δεθούν και υπολογιστές μεταξύ τους. 
σχηματίζοντας ένα δίκτυο . Υπάρχουν 

πολλά είδη δικτύων . ανάλογα με τους τρό

πο υ ς που συνδέονται οι διάφορο ι «σταθ · 

μοί εργασίας» μεταξύ του ς 

Η σύνδεση δύο υπολογιστών μπορεί να 

γίνει και τηλεφωνικά_ Η συσκευή που επι

τρέπει την τηλεφωνική σύζευξη λέγεται 

MODEM και επιτρέπει την αποστολή κα ι 

λήψη σημάτων με μια ή περισσότερες τα 

χύτητες. Οι ταχύτητες εηικοινωνiος με · 

τρούντοι σε bps ή bits ανά δεuτεpόλεnτο 
και κυμαίνονται οπό 75 μέχρι 19200. · Ε να 

άλλο όνομα που θα δήτε για το bps είνα ι 

το baυd . 8 
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Οnως είπαμε για την full duplex επικοινω
νία, απαιτούνται δuό κανάλια επικοινωνίας. έ
ναγια λήψηκαιένο γιαμετάδοση.Επiαηςεiνa ι 

aυτονόητο ότι γιο να επικοινωνήσουν δυο 

τερματικά, θα πρέπει το ένα να εκπέμπε ι στη 

συχνότητα που λαμβάνει το άλλο. "Ετοι, το 

modem που εκπέμπει στη χαμηλή περιοχή 
συχνοτήτων κα ι λαμβάνει στην ψηλή ονομάζε 

τα ι ORIGINATE, ενώ εκείνο που εκπέμπε ι 
στην ψηλή και λαμβάνει στη χαμηλή, ονομά
ζεται ANSWEA 

Ε τ σι σε μια μορφή lull duplex επικοινωνίος 
~~~~~~=""'~to==Gf)l!~ καιε ιδικότεραστηνV 21. το ένα modem nρέ

nει να είναι σε originate mode και το άλλο σε 

Τ ον προηγούμενο μήνα, αγαnητοt φίλοι, το Τ ele Pixel εiχε ασχοληθεί με το 

κεφάλαιο του software επικοινωνίας. 
Φuσικά όμως, και επειδή πρόκειται για ένα αρκετά μεγάλο κεφάλαιο , 

συνεχίζουμε και αυτόν το μήνα. Τ α θέματα που θα μας απασχολήσουν τώρα 
εiναι κάποιες μορφές επικοινωνίας , καθώς και τα προβλήματα που μπορούν 

να δημιουργήσουν κάποιοι. .. δύστροποι χαρακτήρες. 
του Α. Λεκόποuλοu 

Η 
επικοινωνία μεταξύ δύο υπολοvιστών, ή 
δύο τε~ματικώ~ μπορεi να εξελιχθε ί ~ε 
δύο αχηματα . η καλυτερα να πάρει δυο 

μορφες. 

Οι μορφές αυτές είναι η Ιυ ι ι dυplex αφενός 
και η half dυp lex οφετέρου. 

Ας εξετάσου μεrτρώτα τηνfυΙΙdυρleχ μορ
φή. Fυl l dυρleχλο ιnόν.ονομάζουμετηνεπι 

κοινωνίαόπου η ροή τωνdataείναιαμφίδρομη 
και ταυτόχρονη, πράγμα που σημαίνε ι ο η μπο

pούμε να έχουμε ταυτόχρονη λήψη, μετάδοση 
δεδομένων.Αςτο εξηγήοουμε με ένα παρά

δειγμα: 

Ας υποθέσουμε όn βρίσκεστε αε talk mode 
κοιμιλάτεμε ένανφίλοοος. · aτανβρίσκεστε 
σεiu l lduplexmode, τότεμπορείτετηστιγμή 

που ο φίλος σος σος πληκτρολογεί κάτι. να τον 
διακόψετε πληΚΊρολογι#ιας κάτι εσείς και 
προσέξτε, να το λάβει το άλλο τερματικό. 

Για την ΙυΙΙ dυplex χρειάζονται δύο κανάλια 
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επικοινωνίας. Τ α δύο αυτά κανάλια μπορούν να 

εξααρaλιστούν με δίιο τρόπους 

α) με τετρασύρματη σύνδεση κα ι 

β) με τη χρησιμοποίηση δύο διαφορετικών ζω

νών συχνοτήτων στο iδlo κανάλι 

Στη δεύτερη περ ίπτωση επιτυγχάνεται οι

κονομίαγραμμών,ολλάμε ιώνετοι η ταχύτητα 

επικοινωνίας. Η μείωση aυτή είνα ι μια φυσική 

συνέπε ια της τοποθέτησης δύο καλά απομο

νωμένων καναλιών. στο nεριορισμένο πλότος 

της μιας τηλεφωνικής γραμμής. Για να λυθεί 

κάπως αυτό το πρόβλημα της μικρής ταχύτη

τας, υπάρχει η 1200/75 (7511 200) ταχύτητα 
επικοινωνίας . Εδώ γίνεται το εξής: αν εnικοι

νωνοίlν δύο τερματικά και ο όγκος των data 
που ανταλλάσσονται δεν είναι ίδιος , τότε το 

τερματικό που στέλνε ι τα λιγότερα data εκπέ
μπει στο 75 baυds. ενώ εκείνο που στέλνει τα 
περισσότερο στα 1200. 

Η half dυplex επικοινωνία τώρα, ε ίναι και 

αυτή αμφίδρομη, αλλά δεν είναι ταuτόχpονη 

Αυτό σημαίνει ότ ι σε μια χρονική στιγμή, σ ένας 

υπολογιστής στέλνει και ο άλλος λαμβάνει Η 

half dυplex επικοινωνία, χρειάζεται μια μόνο 

τηλεφωνική γραμμή για να λε ιτουργήσει . Τώ

pο, το ποιο mod em θα στέλνει και ποω θα 
λαμβάνει ελέγχεται με τον εξής τρόπο: Το 

τερματικό Α στέλνει στο modem ένα σήμα 
RTS (Request to seπd), σήμα που σημαίνει 
ότι είνα ι έτοιμο για μετάδοση data. Μ όλις το 

mοdemπάρειαυτότο σήμα και το αναγνωρ ί 

σει, συνδέει το μεταδότη του στην τηλεφωνική 

γραμμή και μετά οπό λίγες στιγμές στέλνει 

πίσω στο τεpματιι<ό ένα σήμα CTS Clear to 
send). πpάγμαπου σημαίνει ό τι και το modem 
είναι έτοιμο για μετάδοση data. 
Μόλις τελειώσει η μετάδοση των data. το 

τερμστικόπαipνει nίσωτοσήμa RTS. οnότε το 
modem, αποσυνδέει τον μεταδότη του από τη 
γραμμή, απενεργοποιεί το CTS (έτσι ώmε να 
μηv μπορεί να γίνει άλλη μετάδοση data) κω 
τέλος συνδέει στην τηλεφωνική γραμμή τον 

receiνer του. Βέβσ.ια για να γίνουν aυτές οι 

ενολλαγέςκa ι στaδύοmοdemsχρειάζετα ι να 

μεσολαβήσει κάποιος νειφός χρόνος { tυrna

round time). Τομειονέκτημαουτόόμωςανη
σταθμ ίζετaι με το γεγονά; ότι η half dυριeχ 
επικοινωνία εξασφαλίζει ψηλή ταχύτητα αφού 

εκμεταλλεύεται καλά όλο το πλάτος των συ· 

χνοτήτων 

Αρκετό όμως ζαλιστήκαμε με τα fυll και τα 

half. 
" Εναμεγάλο πλεονέκτηματουsοftware ε· 

πικοινωνiας , αλλά και του modem, είναι η ύ· 
nαρξη της δuνατότητας aυto-dial καc aυ!o-a r-· 
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τε.όη περιμένουμε τα κουπόνια των modem 
users γω να τα δημοσ ιεύσουμε. Μέχρι τον 

Απρίλη .. . γεια χαρά. • 

lELE Ρ~ΧΕι 

001 
002 1" 
003 131 

"" 132 

"' 133 
005 %1 1" 
007 "' 1. 
010 W3 ,. 
0!1 "' 137 
~: 2 "' 1" 
Qi 3 Oi6 
01 4 067 "' 0;5 070 143 
Gi6 021 33 100 

'" 071 ~ 101 

'" 073 ~ 101 <'6 

"' 074 3C >ω 14ί 

021 075 3D 1Μ 1" 
023 075 3Ε 100 " 1 
024 071 3F 100 152 
025 100 " 107 153 
021 101 100 '" " 102 ; αι '" '"' 1m " 0 ,. 
" 1 1. 111 157 
ω2 105 ,. 
033 161 
034 10 

"" 1ffi 
ω6 iE RS 10 
W7 1F us 165 
ΜΟ " SP 

,. ., 167 

"' 170 

"' 24 172 

"' " ' 173 
MS " & ., 
"' 051 
l\52 " 

I MODEM: 

: ΤΑΧvτΗΤΕΣ ΜΠΑΔDΣΗΣΙΛΗΨΗΣ: 
LsiJ~τw~~E~ικ~~~~~ -~~~o~o.!Ξ: ...:. ·.:..:. -~:..:..:.·.:..:..: _:_:_: :.:.: ~ :- ~~·_:_:_ _ __ _ __ _ 







Το καθαρόαιμο Atari έγχρωμο monitor. Τέρμα τα Thompson. Το μογόχρωμα SM 125 μόγιτορς τωγ 12 ιγτσώγ, Παρατηρήστε 

τηγ περιστρεφόμενη βάση. 

θούν. Το πρώτο είναι ότι αν ανοίξετε πε 

ρισσότερο από 40 folders πάνω σε ένα 
δίσκο τότε αρχίζουν ναί.:uμβαίνουν παρά

ξένα πράγματα: μπορεί να μη σβήνουν τα 
l i les ή να γίνεται reset στον υπολογιστή 
όταν πότε να πάρετε πληροφορίες για 

κάποιο αρχείο. Επίσης πρέπει να προσέ 

χετε όταν χρησιμοποιείτε προγράμματα 

με διαφορετικό resolυtioπ . Αν δηλαδή 

έχετε εγκαταστήσει το σύστημα σε low
resolution και πάτε να τρέξετε ένα πρό

γραμμα που τρέχει σε hίgh, τότε ή εμφα

νίζεται στην οθόνη μια προε ιδοποίηση 

και ξαναγυρίζετε στο desktop, ή το σύ
στημα κολλάει. 
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Μια όμως και μιλάμε για resolutions 
σημειώνουμε όη η σειρά ST τρέχει σε : 
ο) Low resolu tioπ , nou απα ιτε ί έγχρωμο 

monitor ι< οι δίνε ι 16 χρώματα (οπό το 5 12 
που διαθέτει ο Atari) ενώ έχε ι ανάλυση 

οθόνης 32Οχ2ΟΟ pixels 
β) Medium resolution που απαιτεί επί

σης έγχρωμο monitor και δίνει 4 χρώ
ματα με 64Οχ200 pixels και 
γ) High resolυtion που aπαιτεί μονό
χρωμο monitor και δίνει ανάλυση 

640x40Q pixels. 
Το ζήτημα εδώ ε ίνα ι πως , ον έχετε μο

νόχρωμο monitor, δεν μπορε ίτε να τρέ

ξετε κάποιο nράγρομμα nou είνα ι φτιαγ-

μένα για mediυm ή για high resolution . 
Ετσι, αν δοκιμάσετε νο κάνετε κάτι τέ

τοιο , ο ST θα οος πληροφορήσει ευγενι

κότατο ότι χρειάζεστε έγχρωμο monitor 
ή και aντ ίστροφα. 

Επ ίσης. ον κατά τη διάρκεια της λε ι

τουργίας επιχειρήσετε να βγάλετε το βύ
σμα του monitor ο Atari θα κάνει reset. 
Ας ξαναγυρίσουμε όμως στον 520. Το 
πακέτο του Jackintosh (όπως ονομάστη
κε ο 520) περιλαμβάνει το mon ilor (μονό

χpι.ψο ή έγχρωμο), το sing le sίded disc 
d r ίνe των 360 Κ, τον υπολογιστή και το 

απαρα ίτη το γιο τον χειρισμό του TOS 
ποντ ίκι Ακόμη, κυκλοφόρησε και μια άλ-







λη νersion του 520, ο 520 STM_ Η 
διαφορά τους ήταν το Μ που σημαίνει 

modυlator_ -Εται ο 520 STM μnοροUσε 
νο συνδεθεί και με τηλεόραση. 

Το επόμενο μοντέλο της Atari πρωτο 

εμφανiοτηκι:; πριν ένα χρονο περιπο υ με 

το όνομα Atari 1040 ST. Η καρδιά το υ 

1040, όπως και του 520, ήταν ένας επε 

ξεργαστής 68000 της Motorola. Τα δύο 
μηχανήματα όμως είχαν και κάποιες μάλ

λον βασ ικές διαφορές . 

Καταρχήν ή ταν η διπλάσιο μνήμη του 

1040, που φτάνει το 1 Mbyte, ακριβώς 
διπλάσια δηλαδή από αυτήν του 520. Πα

ρόλο που και οι δύο υπολογιστές διαθέ

του ν το ίδιο τσιπάκι για τον χειρισμό της 

μνήμης (που μπορε ί να χειριστεί μέχρι 4 
Mbytes Ram) ο 520 δεν έχει πάνω στην 
πλακέτα του υποδοχές για να κολληθούν 

τα ολοκληρωμένα για την επέκταση της 

μνήμης. Τώρα, ίσως γεννηθεί το ερώτημα 

το υ τι θαχρηοιμεύσει το 1 Mbyte μνήμη ς 
την στιγμή που δεν υπάρχουν πολλές γε

νικές εφαρμογές που να χρειάζονται τό

σο μεγάλη μνήμη. Η απάντηση είνα ι απλή 

:~ ~ ου~~οψίζεται σε δύο λέξεις: Ram di -

Mε το κατάλληλο software. ο χρήστης 
μπορεί να ορίσει ένα οπο ιοδήποτε κομμά

τι της μνήμης σαν drίνe και ν · αποθηκεύ

σε ι εκεί κάποια προγράμματα . Το ζήτημα 

εδώ είνα ι πως η Ramdisc ενεΡγεί σαν 
ένα ταχύτατο dr i νe . Πέρα όμως απ · αυτό, 

το 1 Mbyte μνήμης επιτρέπει στο χρήστη 
την αποθήκευση κα ι το γρήγορο χειρι 

σμό, τεράστιων databases και αρχείων. 

Εκτός όμως aπ· τον άρτο , η έξτρα Ram 
του 1040 μπορε ί να προσφέρει και θέαμα . 

Γ ιο παράδειγμα, μπορεί ν · αποθηκεύσει 

dig itised, εικόνες ή sa rnp led ήχο, για 

θεαματικά tric ks. Τέλος, σκεφτείτε ότι 
ένα πρόγραμμα animation μπορεί να 
κρατήσει τα δ ιάφορα καρέ στο bυffer το υ 

1040 και να τ" ανακαλεί από εκε ί, βελτιώ 

νοντας α ισθητά την ταχύτητά του 

Η άλλη διαφορά του 1040 με τον 520 
είνοι το γενικότερο look του υπολογιστή 
Σκεφτείτε: 

Ο 520 απαρτιζόταν από ένα monitor. 
ένα disc driνe, ένα τροφοδοτικό για το 

driνe, ένα πληκτρολόγιο, ένα τροφοδοτι

κό για το πληκτρολόγιο και τέλος το πο

ντίκι Είχε δηλαδή δύο τροφοδοτικά, χρει 

αζόταν τρεις πρίζες γ ια να λειτουργήσει, 

I 

Τα driνes του μισού και του &νός Mbyte aντίστοιχα. 

κα ι τέλος πολλά καλώδια σύνδεσης . Απ 
την άλλη μεριά ο 1040 έχει driνe, πλη 

κτρολόγιο κα ι τροφοδοτικά μέσα στο ίδιο 

κουτί, παρουσ ιάζοντας έτσι μια πιο συμ
μαζεμένη εικόνα και απαλλάσσοντας το 

χρηστη απ " το συνοθ ύλευμα καλωδίων 

κο~ πριζών 

Ο 1040 υπερτερο ύσε όμως και στον 
τομέα του disc driνe. Έτσι, ενώ ο προκά
τοχός του είχε ένα sing le sided driνe 
των 360 Κ (formatted) αυτός φορούσε 
ένα doυb l e sided των 720 Κ (formatted) 

Τ ι σημαίνει αυτό είναι αυτονόητο . Πά 

ντως η ύπαρξη διαφορετικού dr iνe απο 

τελο ύ σε και ένα μικρό σημείο aσυμβατό 
τητας μεταξύ 520 και 1040 
Αυτό , γιατ ί μ ια δ ισκέτα φορμαρισμένη 

doυble sided δεν δ ιαβαζοταν απ · τον 

520. Αυτό που έπρεπε να κάνεΙ ο χρή 

στης ή ταν να την ξαναφορμάρε ι με sin
gle sided format οπότε το πρόβλημα ε
ξαQανιζόταν _ Φυσικά ο 1040 διάβαζε και 
s ι ngl e sιded δ ισκέτες. Αυτό όμως που 

έλε ιπε μέχρ ι πρ ιν λ ίγο από τον 1040 ήταν .. 
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Ο σκληρός των 20 Mbytes της Atari. 

το μοντέλο STM, με το modυlator , δη

λαδή . 

Το γεγονός αυτό ανέβαζε σημαντικά 

το κόστος αφοίι επιβάρυνε τον αγοραστή 

με τη δαπάνη ενός έγχρωμου monilor, 
στην περίπτωση βέβαιο που αυτός ήθελε 

να τρέξει και έγχρωμο software. Ευτυ
χώς όμως, πρ ιν λίγο καιρό. κάπο ια εταιρία 

ανακοίνωσε την κατσσκευη ενος mo
dυ l ator για όλους τους ST, πράγμα που 
σίγουρα θα έκανε όλους τους ST υsers 
ν ' αρχίσουν την αποταμίευση . 

Βέβαιο. είναι περιττό ν · αναφέρουμε 

ότι πέρα απ' τις μικροδιαφορές τους οι 

δύο ST είναι 100ο/σ comρatib l es μετα

ξύ τους . Τ ώρα, ίσως λόγω της κάπως μεγά

λης διαφοράς τιμής μεταξύ των δύο μο

ντέλων ο κόσμος άρχισε ν · αμφιταλαντεύ

εται μεταξύ 520 και 1040 

ATARI 520 SτFM. 
Για ν ' απαλλάξει τον αγοραστή απ' 

δίλημμα, ο «θείος» Jack ρίχνει στα μέσα 
του περασμένου Δεκέμβρη τη βόμβα 

. . οrnμα ο!ο15Ι3f87 
ΝέΟ ι<αrα ΗΡΟ αf'IO 
n.ΦΑΛ 

'ΌΜΕGΑ,. MΙCRO SYSTEMS 

COMPUτER SHOP 

• AMSTRAD 
• COMMODORE 
• SPECTRUM 
Και βιβλία, αναλώσιμα, περιφερειακά 

ΙΝΣτΙΤΟΥΤΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Για μαθητές, aπόφοιτους Λυκείου 
• Γλώσσες προγραμματισ μού 

• Εκπαιδε υ τικά προγράμματα 

• CLUB με πολλές προσφορές σε νέα μέλη 

που ονομάζετα ι Atar i 520STFM . Παράλ
ληλα αναγγέλλει και πτώση τιμών στα πα

λ ιότερα μοντέλα. Έτσι τώρα έχουμε: A
lari 520 ST -Μ (χωρ ίς μόν ιτορ) στις 260 
λ ίρες , Alari 1040 ST -F (επ ίσης χωρίς μό 

ν ι τορ) στις 560 λίρες και Atari 520 STFM 
στις 400 λίρες. 

Τι είναι όμως ο STFM? 
Τίποτ · άλλο από έναν 520 με αρκετές 

βελτιώσεις. Καταρχήν έχει αλλάξει η ε

ξωτερική εμφάνισή του. Dr i νe, τροφοδο

ηκά κοι κεντρική μονάδα έχουν συμμα

ζευτεί και έχουν μπει στο κουτί του 1040 
Ακόμη κα ι το πληκτρολόγιο έχει βελτιω 

θεί απ' αυτό του παλιού 520. Κατά τ · 

άλλα. στην εξωτερική μορφή, το μηχάνη

μα ε ί ναι σχεδόν ίδ ιο με το 1040. 

Ομως , οι σημαντικές βεληώσεις έ

χουν γίνει στην εσωτερική αρχιτεκτονικη 

του μηχανήματος. Καταρχήν έχει προ

στεθεί ένα modυlalorπoυ κάνει τον Ala-
ri ι κανό να συνδεθεί με οπο ιαδήποτε συ 

σκευή τηλεόρασης . Η εικόνα που βγαίνει 

στον αέρα δεν ε ίναι. φυσικό , τέλε ια, αλλά 

τουλόχωτον ο χρήστης έχε ι τη δυ νατό

τητα να τρέξει και έγχρωμο κω «ασπρό

μαυρο» software χωρίς να χρε ιάζεται ν 

αγοράσει και έγχρωμο mon itor. Το άλλο 
σημείο βελτίωσης ε ίναι η εσωτερ ική κα

τασκευή του μηχανήματος. Τα πράγματα 

έχουν και εκεί βελτιωθεί πάρα πολύ. Αρ

χ ικό έχουν προστεθεί οι θέσε ις για τα 

τσιπάκ ια επέκτασης μνήμης , κάη που α- .. 

σε εκπληκτικές τιμές 

OMEGA MICROSYSTEMS Αμφ ι τρ ί της 13Α - Π. ΦΑΛΗΡΟ - Τηλ. 98.16.945 
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MICROFRAME!!! 

MICROFRAME ΑΤ 

MICROFRAME ΧΤ 

MICROFRAME PORTABLE 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ! 
Με κάθε αγορά MICROFRAME και 

προγραμμάτων προσφέρουμε ΔΩΡΕΑΝ 
τις 2 πρώτες ώρες εκπαίδευσης στο 

ΠΡΟτvnο ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ , 

Φωκίωνος Νέγρη & Ζακύνθου 3, Κυψέλη , 

τηλ. : 8835811 . 

COMPUTERS & SYSTEMS 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 83 ΑΘΗΝΑ 115 26, ΤΗΛ. : 7715458 - 77 15433 
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ποτελούσε πρόβλημα στον παλιό 520, ε· 
νώ υπάρχει μια νέα θωρι.':ικ ι ση. 

Βέβαια το μεγάλο ατού του SΠΜ (F" 
floρρy disc, Μ = modulator) είναι η πολίι 
χαμηλή τιμή του, που αnοτελεί έναυσμα 

γιο το software hoυses. Το γεγονός αυτό 
σημαίνε ι ότι ο ι προγραμματιστές πέ

φτουν με τα μούτρα στη δουλε ιά μεγα

λώνοντας έτσι τον ήδη μεγάλο αριθμό 

προγραμμάτων για τοuς ST. 

Αυτό που. δυστυχώς . δεν άλλαξε είναι 

το disc drίνe που έχε ι παραμείνει sίngle 

sίded των 360 Κ 

Τώρα , όσον αφορι.':ι τα moniιors, πρέιτε ι 

ν · αναφέρουμε πως μέχρι πριν λίγο και -

COMMODORE 64-128-1280 
PHILIPS MSX 

SPECTRU M PLUS 2 

PIXELSO 

ρό, τα έγχρωμα monitors που συνόδευαν 
τους ST ήταν της Thompson. Πρόσφοτα 
όμως η Atari, άγνωστο γιατ ί, σταμάτησε 

τη συνεργοσiο της με τους Γάλλους και 

άρχισε να κατασκευάζει το δικό της mo
nitors που έχουν ήδη κυκλοφορήσει. 

· Ετσι τώρο όλη η οειpά ST συνοδεύε
τα ι aπό βελτιωμένα monitors της Atari. 
Βλέποντας όλες αυτές τις κινήσεις της 

εταιρίας είναι φανερό πως η Atari στοχεύ 

ει στην αγορι.':ι των home comρuters , έτσι 

δεν είναι; 

· Οχ ι , όμως, το πράγματα δεν είναι τόσο 

απλά . 

MEGA ST. 

Γύρω στα τέλη laνoυapiou ανακοινώ

θηκε η κυκλοφορία μιαςοε ιρός νέων μο

ντέλων. Η σειρά αυτή ονομάζεται Mega 
ST και αποτελείται οπό τρία μηχανήματα 
που τα κύρια χαρακτηριστικά τους θα εί
ναι το driνe (3 1 /2 ιντα;γ.{ πάντα) χωρητι
κότητας 800 Κ, η μνήμη του 1.2 ή 4 Mby
tes και τέλος η π ροσθήκη του real- time 
clock, το οποίο θα λειτουργεί κα ι με μπα

τσpία. Αυτό ποu θο αλλάξε ι είναι κg ι το 

γενικό στιλ των μηχανημάτων που θα ξε

φύγει, όπως λέει η Atari, απ· τη φιλοσο

φία του «όλο σ· ένα». Έτσι το Mega ST 
θ· αποτελούνται aπό τρίο κομμάτια, δη- .,. 



ΠΩΣ ΜΠΟΡΕΙτΕ ΝΑ ΓΙΝΠΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ AMSTRAD CLUB 

Αγοράζοντας από εμάς οποιοδήποτε μοντέλο 

Η /Υ AMSTR AD ή ΕΚτvΠΩΤΗ 
γ ίνεσθε ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ μέλος το υ CLUB. 

ΠΟΙΑ ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΟΦΕΛΗ ΑΠΟ ΤΟ CLUB 

* ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ ΚΑΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
* ΣΥΝΕΧΗΣ ΒΟΗΘΕΙΑ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
* ΧΡΗΣΗ ΕΚΤΥΠΩΤΏΝ 
* ΕΛΛΗΝΙΚΑ - ΞΕΝΌΓΛΩΣΣΑ ΒΙΒΛΙΑ ΚΑ Ι ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

* ΑΝΤΑΛΛΑΓΗ ΑΠΟΨΕΩΝ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΜΠΑΞΥ ΤΩΝ ΜΕΛΩΝ 
ΤΟΥ CLUB 

* ΕΙΔΙΚΕΣ τΙ ΜΕΣ Σ Ε ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ- ΒΙΒΛΙΑ(ΔΙΣΚΠΕΣ ΣΕ τΙΜ Η ΠΡΟΣΦΟ 

* ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 
ΠΟ AMSTRAD CLUB ΕΠΙΣΗΣ ΘΑ BPEirE ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ ΚΑ ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ Η /Υ ΤΗΣ AMSTRAD (ΑΠΟΘΗΚΗ, Π ΕΛΑτΕΣ , 

ΛΟΓΙΠΗ ΡΙΟΥ - Ι ΑΤΡΩΝ - VIDEO CLUB - ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ ΚΟ ΠΡΟΠΟ , 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟ - ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ / ΡΑΝτΕΒΟΥ - ΛΟΓΙΠΙΚΗΣ ) 

ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ · ΛΙΑΝΙΚΗ 

COMPUTER STORE 
ΑΘΗΝΑ: BUSΙNESS MICROSYSTEMS- ΗΠΕΙΡΟΥ 6 (ΜΟΥΣΕ ΙΟ, 1 ος ΟΡΟΦΟΣ) , ΤΗΛ. : 8236444 . 8217785 



λαδή πληκτρολόγιο -κεντρική μονάδα -
monitor. Επίσης, θα πουλ ιούνται και σαν 

μέρη ενός desk. top και θο μπορούν να 
συνοδεύονται από έναν πολU φτηνό laser 
prίnter που κατασκευάζε ι ~ ποιος άλλος; 

- η Atari. "Ε το ι, θο μπορεί κάποιος μ · ένα 

καλό pagemaker, ένα Mega ST και τον 

Ιaser-ρ rin ler να κάνει τη δουλε ιά που 

θα έκανε μ· έναν πολύ πιο ακριβό Maci
ntosh. Το ζήτημα είναι πως θα γίνεται η 
ίδιο ποιότητα δουλεtάς με χαμηλότερο 

κόστος. 

,.. 

Τώρα ot δtαφορές των Mega από τα 
«μ tκράJJ ST φάίνεταt πως δε θο nεριαρί~ 
ζοντω μόνα στην έξτρα μνήμη , αλλά θο 

επεκτε ίνονται και στον τομέα των δυνα

τοτήτων γιο expansion του μηχανήμα
τος. ·οσο για την compat ibility, οι μέχρι 

τώρα πληροφορίες μιλάνε γιο πλήρη 

συμβατότητα με όλο το υπάρχον ST solt-

Επί τη ευκαιρία, η σος θυμίζει η λέξη 

Compati bility? 

COMPUTERS ΕΚrΥΠΩΤΕΣ 
----~---

• AMSTRAD • STAR NL-10 
• SPECTRUM • SEIKOSHA 
• COMMODORE κλπ. • CΠΙΖΕΝ κλπ. 

ATARI PC COMPAτiBLE 
Είναι γεγονός πως αυτό που έλειπε 

aπ· την οικογένεtα της Atari ήταν ένος 
Ι ΒΜ compatible υπολογιστής . 

Ναι, να ι καλά διαβάσατε: «έλειπε» και 

«ήτανιι. Γιαri τώρα δε ~iπει και είναι κα ι 
compatible. Ο «νέος» λοιπόν έχει έναν 
8086 εnεξεργοοτή, ένα single sided 5 
1/4 driνe και 512 Κ RAM. 

Οι στόντορ θύρες του είναι μια παράλ
ληλη και μια σειριακή, ενώ δε λείπει (πώς 
είναι δυνατόν;) το ποντίκ ι. Μήπως τα χα

ρακτηριστικά σας θυμίζουν κανέναν άλ
λο υπολογιστή ; 

Η έκπληξη όμως, σχετικά με τον Atari 
PC, είναι πως θα μπορεί να τρέξει so
ftware που χρειάζεται ένχρωμη κάρτα 
(EGA κ.λπ.) Συν όλο αυτά ο επεξεργα 

στής του θο είναι switchable στο 8 MHz 
(όπως του 151 2) και στα 4.7 MHz ταχύτη 

τα που τρέχε ι και ο ΙΒΜ, ενώ η τιμή του 
θα κυμα ίνεται γύpω στις 570 λίρες . 

Τα πράγματα είναι κάπως διαφορετικό 

στον τομέα των expansion slots . Το μη 

χάνημα στη στάνταρ τοu μορφή δε θα 
έχει καμιά slot, αλλά η Atari υποοχέθη

κε να φτιάξει ένα κουτί που θα περιέχε ι 
αρκετές απ· aυτές. 

Εκτός όμως αn· το Atari PC, ο Jack 
Tramiel έχει στα σκαριά κάτι ακόμα με

γαλύτερο . Αυτά δεν είναι τίποτ · άλλο aπό 
ένα 32-μηιτο work.station βασισμένο ο · 1iJ> 

• Drives - Joysticks - Mouse - Lightpen 
• Μεγάλη συλλογή προγραμμάτωv. 

ΙΒΜ ~ Compatibles 

PIXEL52 

EIΔIKA ΝΑΥτΙΛΙΑΚΑ TEXNIKA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

!JJBM cιvαι σημα καrαrεθεν της ΙΒΜ corporaιίon 

ΑΚΤΗ ΜΙΑΟΥΛΗ 73-18537 Π Ε Ι ΡΑ Ι Α (2ος ΟΡΟΦΟΣ) 
(" Ενανη ΕκθεσιακοU Κέντρου Τελωνείου Πειραιά) 

• MICROFRAME PC/ XT/ AT 
• MUL τiTECH PC/ XT/ AT 
• AMSTRAD PC 1512 



ΑΘΗΝΑϊΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

(Ciτv COLLEGE OF ATHENS) 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΣΠΟΥ ΔΑΣΕΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 
ΤΑ ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΑ 

ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

- 12 ΜΕΛΗ ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΠΩΝΙ 

ΠΕΛΕΧΩΝ 

ΕΠΙΧΕ Ι ΡΗΣΕΩΝ 

(9 μήνες) 
- ΑΝΑΛvτΩΝΙ 

ΠΕΛΕΧΩΝ 

ΕΠΙΧΕ Ι ΡΗΣΕΩΝ 

19 μήνες) 
- WORO PROCESSΙNGI 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ 

(2 μήνες ) 

ΝΕΑ 

ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΜΑΡτiΟΥ

ΑΠΡ Ι ΛΙΟΥ 

+ι ΑΓΓΛΙΚΕΣ 
-tΣΠΟΥΔΕΣ 

ΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑ michos 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ· 

- ΑΓΓΛΙΚΑ ΤΜΗΜΑ-

ΤΑ ΓΙΑ 

- ΑΡΧΑΡ ΙΟΥΣ 

- ΚΑΝΟΝΙΚΟΥΣ 

- Π ΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΥΣ 

- LOWER 
- PROF ICIENCY 

ΕΙ Δ Ι ΚΑΤΕΣΤ 

- TOEFL 
- GRE 
- GMAT 
- SAT 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

ΚΗΦ ΙΣ Ι ΑΣ 100 
ΕΡΥΘΡΟΣ ΗΑΥΡΟΣ 

11526 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 6930633 



ΚΟΛΛ ΗΤΗΡΙΑ 

ΓΚΑΖΙΟΥ 

• ΧΩΡΙΣ ΚΑΛΩΔΙΑ -
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ -
ΦΙΑΛΕΣ AEPIOY 

• ΡΥΘΜ ΙΖΟΜΕΝΗ 

ΘΕΡΜΟΚΡΑΣΙΑ 

ΜΥrΗΣ 

ΠΟΥ ΙΣ ΟΔΥΝΑΜΕΙ 

ME10-60WAΠS. 
• ΑΝΩτΕΡΗ 
ΘΕΡΜΟΚΡΑΣ ΙΑ 

ΜΥΤΗΣ 400'C 
• ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ 60' C. 

• ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 
ΜΕ ΓΚΑΖΙ 

ΑΝΑΠΤΗΡΩΝ . 

• ΞΑΝΑΓΕΜΙΖΕΙ 
ΟΠΩΣ 
0 ΑΝΑΠΤΗΡΑΣ 

PAΔIO~'fi
KATOY-~1~ Α.Ε. 

PIXEL54 

ΓΡΑΞΙΤΕΛΟΥΣ 15-19. ΑθΗΝΑ. 

ΤΗΛ.: 3250.412-16 
ΣΙΒΓΑΝΙΔΟΥ 3i, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
ΤΗΛ .. 9585.036·9585.389 

έναν 68020 επεξεργαστή που θο λει
τουργεί σον unix . Το μηχάνημα αυτό θα 
διατίθεται στο μέλλον οον add-on στο ST 
επιτρέποντάς τους να λειτουργούν σον 

τερματικά unιx . 

Μετά an · όλα αυτά είνα ι φανερό πως η 

οικογένεια της Atari έχει μεγαλώσει και 
απευθύνεται σ· όλους τους χρήστες . ·ε

τσι έχουμε τους 520 STFM και 1040 
STF για τους home users, τους Mega 
ST για τους πιο εnaγγελματiες και τέλος 
τον Atari PC για την μεγάλη παρέα του 
MS DOS. 
Τώρα, για να καθηουχόσω τους φόβους 

σας για τον τομέα του software, σας λέω 
όη ήδη υπάρχουν 300 και πλέον τίτλοι 
προγραμμάτων , που καλύmουν από το 

χώρο των games μέχρι και τις πιο σοβα
ρές εφαρμογές . 

Κατά τη γνώμη μας ο Jack Tramiel 
είναι ένας aρκετά σοφός άνθρωπος . Α
φού έριξε στην αγορά τον 520 ST, που 
κάλυπτε tναν αρκετά περίεργο χώρο, κά

θησε, μελέτησε ης αντιδράσεις και τις 

ανάγκες του αγοραστικού κοινού καικa
ταοκεύaοε το νέο μοντέλα που καταφέρ

νουν να φέρουν ένα άριστο αποτέλεσμα 
στη σχέση κόστους Ι απόδοσης. 

Τέλος, για την αγορά των I8M compa
tibles ακολούθησε την τακτική του <<πότο 
πάνω στο οφόλματα των άλλων». 

Αυτό που μένει τώρα είναι να δού με 

την απάντηση των άλλων εταιριών. • 

Τον ATAAI 520 SΠΜ τον δανειστή
καμε από την αvτιπροαιπίο του ΕΛΚΑ Τ 

Α.Ε. (Σόλωνος 26, τηλ. 3640719) η οποίο 
τον διαθέτει στην τιμή των 130.000 δρχ. 
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ΕΝΗΜΕΡΩΘΗΚΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΣ EPSON: 

Νtα διάσταση 
στους εκτυπωτtς 

•3oocPs.R 
: Bιdιrectιonaι T~~a~ NLQ ΥΡaφη • 

Σuστημα Sc nd Βιt ιmage Sans Serιt NLQ 
annιng (Optιon) • / Εvχρωμη εκτu ΥΡαφη 

araιιeι and Senaι ~;~ιJ6tιon) 

ex-aoo 
ΕΧ-1000 

Πολλές δυνατότητες , υψηλή τεχνολογία. μεγάλη ευελιξla και εuκολlα στην frict\oo leed για μονοσέλιδη τροφοδοοlα χαρτιού . Από το μεγαλύτερο 
χρήση είναι τα κύρια χαρακτηριστικά aυτής της σειράς εκτυπωτών πλεονεκτήματα αιιτής της σεφός εκτυπωτών είναι η άμεση επιλογή 

Ταχύτητα εκτύπωσης 250 χαp./δευτ . σε Draft Pica. 300 χαp./δευτ. σε Dratt (SelecType) που έχετε διαφορετικών μορφών εκτυπώσεως από τον πίνακα 
Elite μορφή εκτύπωσης και 5Ο χαρ./δεuτ. σε NLO (Near Leller Quality) ελέγχου του εκτυπωτή . Αγγlζοντας απλώς ένα από το πλήκτρα στο πάνω 
Δουλεύουν σε δύο διαφορετιιι:ές μορφές ειι:τύπωσης : οε IBM φέχοντας μέρας του ε~ruπωτή έχετε ιι:αtευθεlαν διαφαρεtιιι:ές μορφές ε ιι:τυπώσεως 

όλα τα πραγράμματα που είναι σχεδιασμένα για IBM συμβατούς υπολογιστές , όπως Dfaft. NLQ Roman. NLO Sans Seπt (Pica η Eli1e). Proρortianal ειι:τ ύπωση 
ιι:αι σε EPSON μορφή χρηοψοπαιώvτας την γνωστή σειρό εντολών ESC/P και πολλές επιλογές από κανονιιι:ή ιι:αι Condensed μορφή . Τυπώνουν πολύ 
Ο ΕΧ-600 τυπώνει μέχρι 160 στήλες πλότος ιι:αι ο ΕΧ-1000 μtχρι272 στήλες καβαρtς γραφιιι:ές παραστόσεις ιι:αι για να έχετε έγχρωμη εκτύπωση απλώς 
nλότος (condensed elite μορφή γραμμάτων), δυνατότητα πολύ χρήσιμη για τοποθετεlτε ένα μικρό μοτερόιι: ι κ αι την έγχρωμη μελανοταινiα στον 
ειι:τuπώσεις από spreadsheets. Μπορείτε να έχετε μέχρι 3 αντίγραφα και εκτυπωτή . 
τροφοδοσlα χαρτιού με trac!Of υni1 για συνεχές μηχανογραφικό χαρτl ιι:αι με 

Ε .., .., ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΗ 
• R.J.ι::.. Α.Ε. ΑΝτιΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 

COMPUTERS & ΕΚτγΠΩτΕΣ 

ΚΕΝτΡΟ ΕΦι\ΡΜΟfΟΝ ΗΛΕΚτΡΟΗΙΙ<QΝ 'ι'ΠΟΛΟΓΙΙΥΟΝ 
[ΡΜΟΥ & ΦΟΚιQΝ()t 8 · ΣΥΝΤ ΑΟ,4Α • -'Θ ο-ΙΝΑ 105 63 
fi-ΙΛ 32~•26 · 32!>3839 32354 ι5τLΧ223996 ECSGR 



Hackers γεια χαρά. Ο 

Μάρτης θεωρείται 

από χρόνια ο πρώτος 

μήνας της άνοιξης, 

εποχής που ανθίζουν 

όλα. Όλα; ... Για μια 
σnγμή. Μόλις 

θυμήθηκα ότι έχω 
αρκετό καιρό να δω 

γράμμα από 

commodore hackers! 
Μας πείραξε η άνοιξη 
και βαριόμαοτε; Για 

οτρωθείτε οτην 

δουλειίι παρακαλώ! 
Αντιθέτως, 

παρανθίζουν τα άνθη 

του Amstrad και του 
Spectrum. Για να 

δούμε λοιπόν τι μας 
επιφυλάσσει η μοίρα 

γι αυτόν τον μήνα. 

WHELIE 
(SPECTRUM) 

Α
ρχiζουμε γω 
ου τον τον μη

na me sρec
τρθμ . Πλη

κτ ρολογήστε 

το παρακάτω κα ι τρέξτε το 

PIXEL56 

1. REM WHEELIE ΙΝFΙΝΙ

τινe LIVES 
2. LET c =Ο 
5. PRINT at Ο , Ο : «play wh

eelle tape from start» 
10. LET c=O: FOR a=23296 
ΤΟ 23340: READ b: POKE 
a,b: lET C"'C+b: ΝΕΧΤ a 
20. 1F C< >4514 ΤΗΕΝ PAINT 
«ERAOA IN DATA»: STOP 
30 . RANDOMIZE USA 
23300 
40. DATA 175, 50, 21 , 91 , Ο, 

ο 

50. DATA 221, 33, 11 1, 63, 
17, 145, 27 
60. ΟΑΤΑ 62, 255, 55, 205, 
86, 5, 48, 234 
70. DATA 221 , 33, 108, 98, 
17, 125, 152 
80. DAT Α 62, 255, 55, 205, 
86, 5, 48, 242 
90. DATA 62, 201, 50, 85, 
117, 195, 30, 109 
Κατόπιν βάλτε την κασέτα 

να nοiξει και .. τpέμε ghost 
rider. 

M any- man y th a nks 
στους Νiκο Αίμαλάκη κα ι Ν ί

κο Τσίγκο. 

Προχωρούμε : 

FRANK BRUNO'S 
BOXING 

(AMSTRAD) 
Λοιπόν . πολλο ί μοu έλε

γαν πως ο ι Γιαννιώτες ε ίναι 

καλοί μ:-ιοξέρ Ο Frank 
Brυ no μάλλον θα συμφωνεί 

μαζί μου . · ετσι, αν δεν μπο 

ρείτε να περάσετε το εμπό 

διο του πρώτου μποξέρ , (ε, 

δεν είμαστε κ ι όλοι απ · το 

Γιάννενα), κάντε το εξής: 

Κατ ' αρχήν δώστε στον u • 
πολογιστή εντολή να φορ

τώσει πατώντας το «L» ... Μό· 
λις σας ζητηθε ί το όνομα 

δώστε «UFO». 
Τώρα. αν ε ίστε στον 1 ο 

μποξέρ, δίστε στον κωδικό 

L Ε Ι ΙΟ ΜΟΜ6 για να παίξετε 
με τον 2ο. 

Αν είστε στον δεύτεpο. δώ~ 

στε N8M I NU Ι M B8 γ ια να ε 

ξασκη θείτε με τον τρίτο . Ο 

κωδικός για τον τέταρτο εί 

να ι BCG INNU04. Κατόπιν 
δώστε 496KIIASAB για να 
ξυλοφορτώσετε τον 5ο, και 

κόντε μια γερή προσε υχή 

στον Rocky πριν δώσετε 

99NINUIOAC γ ιο να πάτε 

στον ε κτο. 

Βέβαια , έχω την εντύπωση 

πως οι κωδικοί αλλάζουν 

καμ ιά φορά, αλλά ο Αλέξης 

Δε ρβέντζος κάτι θα ξέρε ι 

Τον ευχαριατοίιμε κα ι ελπ ί 

ζου με να μη ν του πέφτε ι πο 

λύ φαρδιά η ζώνη του παγκό

σμιο πρωταθλητή 

PAC-MAN (CBM) 
Φuοικό κάθε κανόνας έχει 

και τις εξαιρέσε ις του. · ετσ ι 

υπορχουν και μερικο ι co m
modore hackers που δοu 

λείιοuν. Δείτε λοιπόν, πώς ο 
Παναγιώτης Λέμης ξετίναξε 

το Pac-man γιο να το κάνετε 
κι εοείς 

Καταρχήν γράψτε LOAD 
(όχι SH IF:T RUNSTOP) και 
naτηστε RETURN Μόλις 

φορτωθεί το πρώτο προ 

γρaμματάκι δώστε: 

ΡΟΚΕ 1010, 76: ΡΟΚΕ 

1011 , 248: ΡΟΚΕ 101 2, 252: 
RUN. Πατήστε AET URN κα ι 

περ ιμένετε να φο ρτωθε ί το 

υπόλο ιπο πρόγραμμα . Μόλις 

τελειώσε ι το φόρτωμα θα γί 

νει αυτόματα RESET. 
Τώιχι δώστε: 

ΡΟΚΕ 5737, χ . Το χ είνα ι ο 

aρ ιθμός των ζωών που θέλε

τε (0- 255) κα ι μετά δώστε 

SYS 2064, για ν · αρχίσε ι το 

πα ιχνίδι. Th anks Παναγιώτη 

και συνεχίζουμε. 

3D RALLY 
(AMSTRAD) 

Από τα πιο ενδ ιαφέροντα 

παιχνίδια του Amstrad το 3D 

ral ly. Ο φίλος μας Δ. Ν ικολό

κη ς βρήκε τον τρόπο με τον 

οπο ίο μπορείτε να δε ίτε ό 

λες τις πίστες του παιχνι

διού. Περιμένετε λο ιπόν να 

ανάψει το πράσινο φαvαρι 

της εκκίνησης και μόλις δια 

νύσετε λίγο μέτρο σταματή

στε . Πατήστε το ESCAPE 
μια φο ρά κα ι aφήστε το . Τώ

ρα κρατή στε το CONTROL 
πατημένο κα ι γράψτε την λέ· 

κη AATWORK, η οποίο ση 

μειωτέον δεν θα φαίνεται 

στην οθόνη. Μόλις τελειώ

σετε. θα δείτε ότι το παιχνίδ ι 

ξαναρχ ίζε ι την αφετηρ ία της 

επό μενη ς π ίστας . Ευχαρ ι 

στούμε Δημήτρη , και συνε 

χιζοuμε με ... 

RAID OVER 
MOSCOW 

(SPECTRUM) 
Πλη κτρολογήστε και 

τρέξτε το πaιχικάτω l ίs l ing. 

Κατόπιν βάλτε την κασέτα να 

παίξει. Μόλις τελειώσει το 

φόρτωμα κα ι aρχίσε ι το πω

χνίδ ι . θα δείτε ότι έχετε ά 

πε ιρα κανονακ ια "Εχου με 

λοιπόν · 

1. REM Η Raid Over Mos
cow infinitive Jives•• 
10 CLEAR 24999 
20 LOAD " CODE" 
30 ΡΟΚΕ 40299,0: ΡΟΚΕ 
40300, 195 
40 ΡΟΚΕ 40364,0: ΡΟΚΕ 
43 365 ,0 
50 ΡΟΚΕ 43369,0: ΡΟΚΕ 
43370,195 
60 ΡΟΚΕ 46507 ,0: ΡΟΚΕ 
46507,0: ΡΟΚΕ 46508,0 
70 ΡΟΚΕ 46512,0: ΡΟΚΕ 
46513,195 
80 ΡΟΚΕ 44130,0: POt-<.:E 
49136.0 
90 RANDOMIZE USR 
32768 
και RUN. Σ ημε ιώνοuμε ότι r 
επέ μβαση λε ι τουργε ί μόνο 

::ιε π ρωτότυπες νers io n s . Το 



listing ήρθε οπό το Ναύπλιο 
και οπό τον Γιάννη Σωτηρό

πουλο τον οnοιο και εuχαρι-

στου με. 

GREEN BERET 
(CBM) 

Αυτό το Green beret πιο 

μας είχε γίνε ι εφιάλτης 

Φαίνετοι όμως ο Κώστας Κι

~ιμλίδης οπό τη Φλώρινο 

είχε πιο aνο ιχτο ύς λογαρια

σμούς μαζί του. "Ετσι μας έ

στειλε το ακόλουθο: 

1 REM •· GAEEN ΒΕΑΕτ 
INFINiτiVE LIVES *-

2 REM •• KIRIMLIDIS 
KOSTAS 
10 PRIN CHR$ (147); ΤΑΒ 
(4); « INFINiτiVE LIVES 
FOA GREEN ΒΕΑΕτ» 

30 FOR I =8192 ΤΟ 8230: 
READ Α: ΡΟΚΕ I, Α: ΝΕΧΤ 
40 SYS (8192) 
100 DATA 169, 1, 170, 168, 
32, 186, 255, 169 
101 DATA Ο , 32, 189, 255, 
1Ό9, Ο, 32, 213 
102 DATA 255, 160, 7, 185, 
31 , 32, 153, 205 
103 DATA 5, 136, 16, 247, 
108, 36, 3, 169 
104 DATA 173, 141 , 53, 21 , 
76, 253, 61 
Πληκτρολογήστε το. 

τρέξτε το και βάλτε στο κα 

σετόφωνο τον αυθεντικό 
πρασινοσκούφη . Εγώ πό

ντως πολύ το φχορισπ'ιθηκα. 

Ευχαριστούμε την Φλώρινο 

και προχωρούμε 

ΕLΠΕ 
(SPECTRUM) 
Το uπεργολοξιοκό ταχυ

δρομείο μόλις πρόλοβε να 

φέρει την ποροκατω «επεμ

βοοούλα». ·οσοι λοιπόν έ 

χετε το ELITE σπασμένο με 
lπierface 3 κόντε τα εξt',ς: 
Κόντε MEAGE '"'τον Lo

ader (το πρώτο κομμάτ ι του 

προγpόμματος) και μόλις 

δείτε το Ο.Κ. σταμοΠ,οτε 

την κασέτα και δώστε LIST. 
Στο listing που θα δείτε δω
ρίστε την γραμμή 30 AAN
DOMIZE USR «20140» και 
κατόπιν σβήστε την γραμμή 

20. Πε ίτε: «Και τώρα E!ite οι 
δυο μας» και τοποθεnΊοτε 

στιςγρομμές21 ώς29οτιδή
ποτε aπό τα παρακάτω θέλε

τε: ΡΟΚΕ 39959. 255 για ά

πειρους πυραύλους. 

ΡΟΚΕ 42263, 255 και οι πύ 

ραυλοί σας μπορούν να δια
λύσουν διαστημικούς σταθ

μούς. εφόσον βέβαια έχετε 

E.C.M. System Jammer ή 
Cloaking Oeνice. Ακόμη , μό

λις ανατινάξετε τον πρώτο 

διαστημικό σταθμό γίνεστε 

Comρetent. Συνεχίζουμε ό

μως με ΡΟΚΕ 46848,~55 και 

μπορείτε να διαλύσετε το ε
χθρικά διαστημόπλοιο, ακό

μη και αν δεν το έχετε μέσα 

στο στόχαοτρό σας. ΡΟΚΕ 

46759,255 και το λέtζέρ σας 
διατηροίινται δροσερά. 

ΡΟΚ Ε 56997.255 για άπειρα 
καυσι μα 

ΡΟΚΕ 56280, 255: ΡΟΚΕ 
56,290,255 και οaς αφαιρεί
ται ο περιορισμός των 71 ight 
yea rs για το Hyper Space 
ΡΟΚΕ 56260, 255 και γλυ

τώνετε το 5.000 credίts+ 18% 

ΦΠΑ δ ιότι έχετε άπειρα 1-
ntergalac ιic hyperd riνes. 

ΡΟΚΕ 54261, 3: 
ΡΟΚΕ 54275,24 για όnειρα 

χρήματα, ΡΟΚΕ 59398,255 
για άπειρο φορτίο. Ο μόνος 

περιορισμός είναι να έχετε 

ώς 255 μονάδες ενός εί
δους. 

ΡΟΚΕ 39987, 255 όnειρα 

Escaρe Pods 
ΡΟΚΕ 28820,255 για άπει 

ρες Energy bombs 
ΡΟΚΕ 40.016,255 κα ι δεν χά
νετε το φορτίο σας όταν 

χρησιμοποιείτε Escape 
Pod s. 
ΡΟΚΕ 29974,195: ΡΟΚΕ 

46300,0: ΡΟΚΕ 47033,255 
και. .. το κάνει αόρατα ή για 
την ακρίβεια μπορείτε να 

περνάτε μέσα από διαστημι

κούς σταθμούς . πλανήτες 

και i)λισuς χωρίς να λιώσετε 
και να διαλυθε ί τε. 

ΡΟ Κ Ε 61467,0 : ΡΟΚΕ 

61 477,0: ΡΟΚ Ε 41914,24 
και αποκτάτε ένα ECM Sy
stem Jammer το οποίο α
χρηστε ύε ι τα αντίπαλα ECM 
System. Τα αποτελέσματα 
ειναι γνωστα 

ΡΟΚΕ 61530,33: ΡΟ ΚΕ 
61 534 , 246: ΡΟΚΕ 61536,0 

και παίρνετε Cloak ing Deν
ίce . Αυτό ενεργοποιείται και 

απενε ργοπο ιε ίται πατώντας 

Υ. ·οταν το ενεργοποιήσετε 

το διάστημα θα γίνει μπλε και 
σε ις καθώς και οι πύραυλοί 
οοι; αόρατοι στον εχθρό . 
Προσέξτε όμως γιατί σος 
μειώνει την ενέργεια. Επει
δή όμως η ενέργε ια είναι 
παιχνιδάκι για μας. κάνετε 

και ένα ΡΟΚΕ 39 517,255 
γιο άπειρη ενέργεια. Πολλά 
ΕΙitο -ευχαριστοVμε στον 
Βασίλη Μήτση και, όπως μας 
είπε, αναμένουμε στο πλη 
κτρολόγιό μας 

CHOSTS 'Ν 
GOBLINS 

(AMSTRAD) 
Πληκτρολογήστε το ηα

ροκάτω lίsting: 

10 MEMORY 6144 
20 LOAD «CODE BIN» 
30 ΡΟΚΕ 20636, 150 
40 CALL 20480 
και τρέξτε το. Θα έχετε ά

πειρους προσινοοκούφηδες 

ή το υλάχιστον έτσι μας υ πό

σχεται ο Σίμος Κρίντος, τον 

οποίο και ευχαριστούμε 

TRAILBLAZER 
(CBM) 

Μόλ ις φορτωθε ί το nαι - .. 

PIXEL57 
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χνίδι κάνετε RESET κω δώ
στε ΡΟΚΕ 29738,234 κα ι 

ΡΟΚ Ε 29739,234 για απεριό
ριστο χρσνο, ενω για άπειpα 

πηδήματα. δώστε ΡΟΚΕ 

3 0.889,234 : ΡΟΚΕ 

30890,234 και ΡΟΚΕ 

30891,234 
Η επέμβασηθα λειτουργή 

σει μόνο για τον Player One 
και για να λειτουργήσει 

χρειάζετα ι ένα SYS 25729. 
Να με ίνουμε όμως λίγο ακό

μα στον Commodore με το ... 

ΒΟΜΒ JACK 
(CBM) 

Αν έχετε βαρεθεί τις ά

πειρες ζωές τότε κάνετε 

Reset στο παιχνίδι κοι δώ

στε: ΡΟΚΕ 5693,255 ΡΟ-

ACRO JΠ 

AIALINES 
ALLIENS 
BR EAKTHRU 
ΒΟΜΒ JAC 11 
CAM ELOT WARRIQR 
CHAMP. WRESTLΙNG 

COBRA 
DESTROYER 
ΟΟΝΚΕ Υ KONG 
FOOTBALLER OF ΤΗΕ YEAR 
GAME MA KE R 
GAUNΠEr 

HACK ER 11 
HOL L Υ \·\'000 PQKER 
ΙΓS Λ KNOCKOU T 

ΚΕ 5694,255: ΡΟΚΕ 

5695,255 και δώστε SYS 
2096 γ10 να ξαναρχίσει το 

παιχνίδι Η επέμβαση καταρ

γε ί την ούγκρουση sρr i le με 

sprile Ευχαριστούμε τους 

φίλοuς από το λύκειο Πά

τρας για τις δυο επεμβάσεις . 

SABRE WULF 
(AMSTRAD) 

Κλείνουμε γι · αυτόν τον 

μήνα με το Sabre Wυlf . Πλη 

κτρολογήστε : 

10 BORDER 1:ΙΝΚ 0 ,1:ΙΝΚ 

1 , 1 :ΙΝΚ 2, 1 : ΙΝΚ 3,1 
20 MODE 1 
30 LC= & 1000 :RESTORE 
50:GOSUB 150 
50 DATA 3Ε , 01 , CD, ΟΕ, 
BC, 06, ΟΑ, 21, 00, 11 , 11 , 

LABY RINTH 
MARBLE MADN ESS 
MOOVIE MONSTER 
OOUBLE Τ ΑΚ Ε 
SHORT CIRCU ΙT 

SCOOBY 000 
THANATOS 
TASS TIMES 
WORL O GAMES 
URIDI UM 11 
COMANDO 11 
ΡΑ Ι ΝΤ SHOP 
ΡΑΙΝ τ MASTER 
ΤΗΕ NEWS ROOM 
FLI GHT SIMULATOR 11 
JET SIMULATOA 

00, DO, CD , 77, BC, 21, 00 
55 DATA 13, CD, 83, BC, 
CD, 7Α , BC, 06, ΟΑ, 21, 00, 
12, 11 , 00, 00, CD , 77, BC, 
60 DATA 21 , 00, CO, CD, 
83, BC, CD , 7Α, BC, C9, 
TELOS 
70 LC=& 1100 
80 RESTORE 90: GOSUB 
150 
90 DATA 531 41 , 42 ,47,52, 
46, 2Ε , 53, 42, 46, TELOS 
100 LC=& 1200 
110 RESTORE 120:GO· 
SUB 150 
120 DATA53, 41,42, 50, 52 , 
47, 2Ε , 53, 42, 46, TELOS 
130 CALL & 1000 
140 GOTO 220 
150 REAO Α$ 
160 WH ILE Α$< :S'TELOS" 
170 ΡΟΚΕ LC, VAL («&» + 

Α$) 

180 LC=LC +1 
190 READ Α$ 
200 WEND 
210 RETURN 
220 ΡΟΚΕ & DD60,0:POKE 
& 0056, & 18 
230 CALL & COOO 
και τρέξτε το. Τώρα μπορεί 

τε να πα ίξετε το Sabre Wυl f 

με όλες τις έξτρα ευκολίες. 

Η επέμβαση λειτουργεί σε 

δίσκο και είναι μια προσφορά 
της σύνταξης του Piχe l (ξέ 

ρετε, ξέρετε : παλιά μας τέ

χνη κόσκινο ) την οποίο ευ 

χαριστε iτε (αν μπορείτε, κά 

νετε κι αλλιώς). 

Λοιπόν αρκετά γι αυτόν 
το μήνα , Μέχρι τον Απρίλη 

σος χαιρετού με και ευχόμα

στε καλά high scores. 8 

υτιιιτιεs 

•CJ 

SU PER TEST 
SAO LINK'S ROAD 
STAR RAΙDERS 11 
ΤΟ Ρ GUN 
BLOOD N GUTS 

EXPRESS RA IDER 
ARCτiC FOX 

ΤΗΕ GREAT ESCAPE 
EXPLODER 
SIGMA 7 
STARGLID ER 
FUTUR E KNI GHT 
N OSFERATU 
DRACULA 
RA ID 2000 
CHAMELEON 
GUN S Η Ι Ρ 
DELTA 

ΤΗΕ LAST NINJA 
BIG TROUBLE IN LIΠLE CΗΙΝΑ 

XEVIOUS 
SPACE HARRIED 
N EME S ι S 

CADPAK 128 
ΤΗΕ GREATWAR 128 
ROC KY HORROR SHOW 1 2 3 
ΤΗΕ LAST V8 128 
ΤΗΑΙ BOXING 128 

~~M~ΙG7A~G7A~ME~S~--, 

ΣΤΕΛΝΟΝΤ ΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ 

ΑΝτιΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΑΝΟΙΧΤΑ 6 ΜΕΡΕΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΩΝ 

3615362 ΤΗ ΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ 9.00-20.30 

PIXEL60 
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Ο· Ασσος των · Ασσων λοΙπόν. ·οχι με 

τον Ζαν Πωλ Μπελμοvτώ, αλλά μ· εσάς. 

Σίιvτροφός σος στο παιχνίδι. ένα αε
ροπλάνο τίιπου Μοσκiτο, του δευτέρου 
πσγκοσμ\ου πολέμου 
Το Μοοκίτο, είναι μερικοί αηό τους 

πιο σιωπηλούς ήρωες του 2ou ηογκο· 
σμίου πολέμου. Αν και μπήκαν στο χορό 

κάπως. οργά (μετά τη μάχη της Βρε το· 
νίας) εκτέλεσαν πολλές επιτυχημένες 

αποστολές πάνω οπό τη Γερμανία. Τα 

κυρΙότερο από τα χαρακτηριστικά τους 

ήταν οι δυο κινητήρες AoHs Aoyce, η 
μεγάλη τους ευκινησία και η ξUλινη q. 

οαι; δείχνει στον ηίναιcα ης επιλογές 

σας: practice ή missions. 
Η διαφορά ανάμεσα στις δυο εnιλοyές 

είναι πως στην practiCe ο εχθρός δεν 
σας αvταnοδίδει ro πυρά. 

Αι; υποθέσουμε λοιπόν πως δΙαλέγετε 

την εn\l~Qγή mission. Ναι, αλλά ποιο α· 
ποστολή; Η αποστολές σας είναι τέσσε

ρις: 

Βcψβαρδισμός τρένου, περιοχής, κο· 
ταστροφή καραι.\ιdίι και τέλος hλήξrj στό· 
χων με ρουκέτες V · 1. Μόλις διαλέξετε 
και την αποστολή σας, κάντε ένα «κλιΚ» 

στο τετραγωνάκι που γράφει Begin ga· 
me. τωpa πρέπει να μελετήσετε την 0· 

ναφοpά που σας δίνει η υπηρεσία πολε· 
μικής αεροπορίας σχετικά με το στόχο 

και ης καφικές συνθήκες. 

Οι πληροφορίες αυτές θα σας φανούν 

αρκετά χρήσιμες καθώς σος σuμβοu

λεUουν για το πόσα και ποια πυρομαχικά 

θα πρέπει να μεταφέρετε κcθώς και για 

το ποιους ενοχληηκούς υπάρχε ι περί
πτωση να συναvπΊσετε. 

Σειρά τώρα έχει ο χάρτης της αποστο· 

λής σας. Εδώ φαίνεται η θέση του στό

χου σας, το σύννεφα της βροχής (πάνω 

aπό κει που βρέχει), οι θέσεις των περι

πολιών τοu εχθροί! και άλλα χρήσιμο 
στοιχείο. Κατόπιν πρέπει να εξοπλίσετε 
το αεροπλάνο με τα απαραίτητο πυρο

μαχικά. Εδώ πρέπει να δουλέψει η κρίση 

σας, γιατί, ανάλογα με το είδος της σπο

στολrΊς θα πρέπει να ανεφοδ ιαστείτε με 
δ10φορετικά πυρομαχικά. Αν π.χ. ο στό

χος σας είναι τρένο, θα πρέπει να πάρε-



τε περισσότερες βόμβες από ρουκt
τες . Τα πυρομαχικά nou tχετε να διαλέ
ξετε είναι: ροuιctτες. βόμβες, βλήματα 
για τα πολυβόλα σας και βtβαιο δυο εnι· 
πλέον τόν1c:ερ καυσiμ(,w. Φυσικά τα πυ

ρομαχικό σημαiνουv έξτρα βάρος και λι· 
γότερη ευελιξία, γι · αuτ9 προσέξτε, 
Μόλις τελειώσει ο ανε:φοδιοομόι;, α

κούγονται οι σεφήvες Οu\'Ο'tξ:ρμοι) του 
αι;ροδρομtου και κqτόπιν apxiζsι το παι

χνίδι Τοποθετείστε πάνωαnό την Μό.νχη, 
δηλαδή αρχίζετε το nοιχνίδι στον οtρα. 

Εδώ είναι nou το Ace of Aces μοιάζει 
κάπως με το Daiηbustei'S, στον :τΟμtα 

της κίνησης μέσα στοοεροηλόνο. Δηλα

δή, μόλις αρχίζετε το παιχνίδι, βρίσκεστε 
στην θtση του πιλότου κοιτάζοντας 

μπροστά. Τώρα, αν θέλετε να κανονlσετε 

τη, το πλήκτρο 4 και τέλος, αν θέλετε την 
καμπίνα τοu χειριστή των βομβών πα
τότε το πλήκτρο 5 

Πατώντας το κάθε πλήκτρο αλλάζει η 
οθόνη και σος nαροuσιάζοντοι τα αντί

στοιχα όργανα. Ο τρόπος ποu τα χειρί

ζεστε είναι και αuτός ίδιος με του Dam
bυslers, δηλαδή αυτός με το κερσοράκι. 

Ωραία λο ιπόν βρίσκεστε στον αέρα και 

nετάτε πάνω απ' Τό~ολι της Μανχης. 
Κατ' αριήν γuρίατε αrον Χόρ'Π\ και ttQ 

νονίστε την πορεία σο; ιΠι το πιλοτiι.· 
ριο. βοηθοuμι.νοι -αnό την nuξiδo. Ση
μειώνουμε εδώ, πως ο χάρτης; δεν tχεί 

-snόνω του ιcανtνο sνδεtιmκό οήμα που 
να δe!Χνεt τα cιημεiα 10u οριζοvτα. 110-

ντωc '"'""- ΡοtιΨιο<>U""' οοι; U.. πωι;οΧ6ι>τηι: __ .._ 

• .,.,.οιφ, δnλαδιi ο jlορας !ΝΙ ΙΙι>Ιοκιmιι 
nΡος 'fCI πάνω, ο νότος (S) nρος; το κάτω, 
η ανατοΑή (Ε) ηρος τα δt· 
~ιά και τέλος η δύση (W) 
Ί1ροι;: τα αριοπρό της 

οθόνης, 

Μόλις δείτε ότι 
πλησιάζετε σrσν 

οτ~ο. θα πρέπει 
να ρυθμίσετε το 

ύψος και την τοχύτητό σος, 

ανάλογα με το είδος του στό
χου σας . Έτσι ον κυνηγάτε υπο
βρύχιο πλοίο ή τρένο. χαμη
λώστε στο 1.000 πόδια ή χαμη.. 
λότερa, και κανονίστε την ταχύτητά 

σας στα 1 00 μίλια. Πλησιάστε τον στόχο 
από πiσω και κανονιστε πορε ία, όσο 

nαρολληλότερη γίνεται με την δικιό 

του Κατόπιν πατήστε 5 κοι πηγφνεπ: 
Ο1Ό βομβαρδιστηριο. Ανοίξτε πι; πορ
π;ς και περιμ&νετε. Μόλις βρeθε 

nάνώ-αηό ""Ι Ον στ\))( ο σας, αυτός θα fΡΩ\'Θ. 
στην οθόνη σας μtοο οπό τις ανοιχτr;ς 
πόρτεις. Ο f(tρooρat; nou φοiνεται δεί 
χνε.ι τQ σημε:iQ. όnou θα ntσει η βόμβα. 
Εαιίς φUQιιca ιιcτeuθίινeτε τον σrαuρό 
μe το jC.ystlek παvω στο τρένο. πατησιτ 

fire ιcαι.~ ο θeόι; σώζει την βοσίλιοσα. 
Το πρόyμοτα βέβαιο ~ίναι δΙοφορεηκο 
όταν κυνηyόπ: εχθρικά αεροπλά

νο ή βομβορδισηl(ά, onάn: ιcοι 

δεν χρειCιζeτοι να yuρiσετe 
σε άλλη οθόνη, ούτε να κά

νετε ρυθμίσεις . Εδώ νί-



αuτόc κ·οόJΙ.,,, μέσα στο σύν. 
νεφα και σαι; εμφανiζeτοι ξαφ

νικά πολύ κοντό σος-. Γενικό nόντωι;. 
τα χρώματα του 1;10ιχνιδιοU είναι nολύ 

όμορφο και τα πόντο σωοτάόχε;.διασμένΟ.. 
Εnίσης η US GOLD έχει δώσει μεγά

λη σημοοiα στις λεπτομέρε ιες μην έχο
ντος αφήσει οίιτε ένα κενό . Νομίζουμε 

πως αξίζει τον κόrιό ... 

GRλPHICS:c::ππiJ95% -όπως είναι φυσικό-- να παίζει τον ρό-
~ λα του κατευθυντήριου μοχλού της oμά-

HXOΣ:Lilll.J90% ~iρ(ότ"η7 :~δ~~t~~~~y);οτοι~~~~~~~ 
Γ"''JJ\ manager). 

ΕΝΔ ΙΑΦΕΡΟΝ:~95% Ε, λοιπόν στο Handball Maradona τα 
Γi11JΊ πράγματα είναι κάπως διαφορετικά. 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟΝ XPONO:L......iUJU95% Κατ· αρχήν είνα ι παράξενος ο τ ί τλος: 
. ~ Handball Maradona. Τ ι δουλε ιά έχει ο 

ΓΕΝ. ENlΎΠΩΣH: L..illliJ92% ~:~~ard~~~ι t ~~: τ~ο~:τ~~~λε~~~ μ:χ~~~ 
8 8 8 8 8 8 8 8 

8 
rταρaκολουθήσει το :ελευταίο μουντιάλ 

8 8 8 8 του Μεξ ικού, αοφαλως θα θuμοUντa ι ε-
8 8 8 κείνο το θεσπέσιο γκολ του Μοραντό-

να ... με το χέρι, στο ματς Αγγλίας - Αρ

γεντινής . Ο Peter Shi lton λοιπόν πικρα 

μένος από το συμβάν , όταν έδωσε τις 

........... _,.. .. 
ΕΙΔΟΣ: FOOTBAl l SJMULATJON 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΗΣ: AMSTRAO -

COMMODORE - SPEcτRUM 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΠΗΣ: GRAND SLAM 

ΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK SOFτWARE 

Σε. ένα ποιχνιδι που είναι εξομοιωτής 

ποδοσφαιρικού ματς θα περ ί μενε κανείς 

συμβουλές του στους προγραμματιστές , 

τους έριξε και την ιδέα του ονόματος 

την οποίο κα ι {σαν γνήσιοι Βρετανοί) δέ

χτηκαν. 

Οι συμβουλές βέβαtα του Shil ton μό

νο σε ένα τύπο παιχν ι διο ύ θα χρησί 

μευαν 

Στο Handball Maradona λοιπόν κα

λείστε να υπερασπίσετε την εστία σας 

από τους επερχόμενους κινδύνους. Το 

παιχν ίδι γ ίνετα ι πάντα στο μ ισό γήπεδο 

και πρωταγωνιστές είστε κατ· αρχήν ε 

οεiς (ο γκολκήnερ) και το sprίιes που α 

ποτελοίtν τους αμυντικούς και τους επι 

θετικοίις παίκτες Οι φάσεις αρχίζουν 

συνήθως α~ό «στημένε ς» κατοοτόσεις . 

όπως aπό κτυπήματα κόρνερ ή φόοuλ. 

Οι επιθετικοί πα ίκτες κάνουν τους απα

ρα ίτητους συνδυασμούς, ντρiπλες κα ι 

πάσες, πριν εξαπολύσουν τους κεραυ

νούς τους κατά της εστιας σας. 

Η δικιά σας δράση αρχίζει απ ' την αρ· 

χή της φάσης, που θα πρέπει να κάνετε 

την κατάλληλη τοποθέτηση ή να κλείσετε 
την κατάλληλη γωνιά Μόλις γίνει το 

σουτ, πρέπε ι να μπει σε ενέργεια η αντί

ληψή σας γ ια να καταλάβετε το είδος 

τοu σουτ. Εδώ τα πράγματα είνα ι αρκετά 

δύσκολα γιατί καθώς φαίνεται παίζετε α
ντ ίπσλος με την μιιcrή κόσμου: φάουλ 

«μπανάνες>) του Ζiκο και του Μιχαλάκη 

(του Πλατινί ντε!!), έντεχνες διε ισδύσεις 
το υ Πελέ, κεφαλ ιές · κανόν ια του Χρού

μnες. φαρμακερό γωνιακά χαμηλά σουτ 

του Νόρμαν Γουότσάιντ, πέναλτι του Σα

ραβόκου ή του Αναοτόποuλου (φόρτσα 

Ελλαδόρα) κω άλλα πολλά . Ο χώρος κί

νησής σας περιορίζεται μέσα στην μ ικρή 

περ ιοχή, αν και ιι περ ιορίζετα t » δεν είναι 

η σωστή έκφραση καθώς αυτός ο χώρος 

είναι αρκετός γιο να καλύψετε τα δοκά

ρια σας . Πάντως σης περισσότερες πε

ριπτώσεις είνω μάλλον κολύτεpο νο βρί 

σκεστε κοντά στη γpαμμη της εοτιος 

σος . Με αυ τόν τον τρόπο έχετε κάποια 

μεγαλύτερα χρονικά περιθώρια και επ ι 

πλέον βρίσκεστε πλησιέστερα στις γω

νιές και το «γάμα>~ του τέρματος. Το γε

γονός πάντως είναι πως θο πρέ πει μερι -



κές φορές 
να μαντεύετε την κατάληξη 

του σουτ, καθώς η τρισδ ιάστατη απε ικό

νιση δεν σος βοηθάει πάντα στο να κο

ταλοj3οίνετε τις αλλαγές πορε ίας της 

μπάλος. 

Το επ!πεδο δυσκολίας του παιχνιδιού 

ε ίνα Ι 16 (Α ·Ρ) και το καθένα aπ· αυτό 

έχε ι ένα τετραψήφιο κωδικό αριθμό, ο 

οποίος σχετίζεται με το αρχικά του ονό

ματος που έχετε δώσει Τώρα, αν θέλετε 

να αλλάξετε επ ίπεδο, πρέπει να διαλέξε

τε τη ν επιλογή «Sk il l Upgrading>>. Εδώ 
θα πρέπει να οποκρούοετε 4 σουτ τα ο· 

ποίο κάνουν οι επιθετικοί Αν δεχθείτε 

έστ.ω και ένα γκολ, χάνετε την ευ καιρία. 

αν οχι , ο computer σος δίνει τον κωδικό 
του επόμενου leνe!. 

Βέβαιο , θα μου πείτε: «Καλό αφού 

β~ίοκεται συνεχώς ο aντίπαλος στην ε

πιθεση . εγώ δεν βάζω γκολ; 

Τ α πράγματα εδώ έχουν ως εξής: ανα

λόγως με το πόσα γκολ δέχεστε σε κάθε 

ημίχρονο , βγαί νουν και οι διι<ές σας επι 

τυχίες. 

Η προσωπική μας βέβαια γνώμη ε ίναι 

πως το Handball Maradσna πετυχαίνει 

πολλά γκολ στον τομέα rης πρωτοτυπ ίας 

και του ενδtaφέροντος και το κυριάτε · 

ρο ... χωρις χέρια. 

GRAPH /CSDJ70% 

ΗΧΟΣ:[Ι]50% 
ΕΝΔ/ΑΦΕΡΟΝ:c=ΙJ85% 

ΑΝΤΟΧ Η ΠΟΝ ΧΡΟΝΟ:~70% 
ΓΕΝ . ΕΝΗΠΩΣ H:c::=:o78% 
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ι CHAMPIONSHIP t 

WRESTLING ~ 
... .ιι-"'fιι/11 

~ 
ΕΙΔΟΣ WRESTLING SIMULATOR 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΗΣ COMMODORE 

ΜΟΡΦΗ. ΔΙΣΚΟΣΙ ΚΑΣΕτΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΠΗΣ EPYXΙ US GOLD 

ΔΙΑΘΕΣΗ ALL SERVICES 

SOUND LTD 

Αν το Rock 'n Wrestle σος άρεσε. τό
τε το champion shφ wrestl i πg θο σος 

καταπλήξει 

'_Ενα πολύ ι<αλοσχεδιασμενο παιχνιδι. 
οπο κάθε άποψη. που ε κμεταλλεύετα ι 
τις δυνατότητες του υπολογιστή. και το 

δ ικά σος νείιρa _ Αρχίζετε επιλέγοντας 

αν .θα κάνετε εξα_σκηση η _πρωταθλητ ι 
ομα κο ! κατοnιν βάζετε το ονομά σος η 

ον nοiζετε naροnάνω ano ένας. τα ονό
ματά σος 

Τ~υτόχρ~να , ο κάθε παίι<της διαλέγει 
κα ι ενaν ano τους οκτώ παλαιστές. Μετα 
αρχ ίζει το κυρίως παιχνίδι . 

με τις ευγενικές τους φιλοφρονrιοε c; 
Μόλις πατήσετε fi re ο καθένας πα λα _ 
ατής κάνει μερικές γκρψάτσες και ~ 

δροση μεταφέρεται στο ρινγκ 

Το δυο sprιtes κινούντα ι σε όλη - .... 
εκrαση του καναβάτσσυ μέσα στην ε 

κρηκηκή ατμόσφαιρα που δημιουργαι , 
οι ιαχές των φιλάθλων. 

Ολα το κτυπήματα και οι λαβές ται. 

κατς είναι διαθέσιμο. Αυτό σημαίνε ι οτ 

μπορείτε να βουτήξετε τον αντίπαλο ια. 

μπορεσετε) και να τον βροντηξετε κο τω 

με το ι<εφάλι ή να τον πετάξeτε έξω ano 
την πιστα. Το ποιος χονει φaινετaι στοι.c: 

δεικτες ενεργείας των πωι<τών. Η ενεο: 
γεια μειωνεται αναλογα με την λαβη η το 

ι<τίιπημα που δέχεται ο κάθε παικτ"ς 

Μολις βγολετε τον αντίπαλό σας να" ·C

ουτ .. ποτε γι· αλλα, δηλαδη περνατε 

στον επόμeνο παλαιστή 

Η δουλε,ό αυτη συνεχiζεται μεχρι ;'J .. 

τελε ιωοουν 
Κατ' αρχήν εμφαν iζοντοι το πρόσωπα 

των δύο οντιnάλ~ω;• .!J!!!Ι!"'~~~~~rr~~ 



~ rιιιι [!!] ή μέχρι να τελειώσετε 
L8ιιΙ r;";; εσείς . Πάντως δεν λε ί-

~ 
~ nouνan · το~aιχνίδιτα 

κωμικα στιγμιοτυπο και 

οι πnλύ καλές στιγμές . 

Γi'1 Αν πάντως πιστε ύετε ότι το 
~ κατς είναι απάτη , τότε θα ο
rr;, nογοητευτείτε όταν παίξετε το 

~ champιonship wreslling: Ο-

λα δουλεύουν ρολό ι 

Από τον καιρό που βyήκε το Elite κο
ντεύει να σχηματιστεί μια ξε:χωpισrή κα

τηγορια παιχνιδιών. η onoia θα μπορούσε 
να ονομαστεί «Eiίte simulatarsι>.~ 

Ετοι και το Star Saldier; βασίζετοr 
στην ιδέα του Elite προσθέτοντας και κά
ποιο άλλο δικά του σ1οιχεία. Πaiζετε τοv 

ρόλο ενός αοτριι-:οίι μισθοφόρου. 

Αρχικά βp\σκεοτε μέσα στο διαστημό
πλοιό σας και πρέπει να αποφασίσετε σε; 

ποιον πλανήτη θα πάτε. " Εχετε στην διά

θεση σος τον computer τσu διαστημά

πλοιοu, με τον οποίο εξετάζετε τους διά

φορους πλσνητες . Τα στοιχεία που ποφ-

"'" Μτε w το διtιστημόnλοιο 
σrον ηλανήτη που εnιλtξοτε:. 

Εδώ εlνοι που αλλC(eι ο χαροκτηρας 
του nαιχνιδιού και γυρίζeι αε shoot' em 
up 
Το σκηνuΦ μετσφtρεται nάνω στον 

σλαl/ήτη όπου και ελtγχετε έναν άνθρω
πΟ - πολεμιστή. Σκοπός του είναι να 
σκοτώσει τους aντίπαλους- στρατιώτες, 

-αvορόοeτε καλύτερο ι«n αnοτελεσμαπ
Κότeρο οπλtαμό 

Μόλις εnιf3άλΒτε την τάξη οε όλους 
τους πλανήτες nερvάrε σε άλλο γαλαξία 

με δυσκολότερους αντinαΑους:. 

Τα graphics του παιχνΙδιού είναι αρ
κετά καλά (χωρίς να tχουν τίποτα το ι
διαίτερο) ενώ ο ι'ιχος 'JOU δεν γίνεται 

πουθενά εξοιpεηκός. Πάντως, η γενι~ 

παροιισiαοη του nαιχνιδtοU φτάνει σε μέ

τρια εninεδα. Τι τa θέλετε! Η ζωή του 
αστρικού μισθοφόρου παραείναι σκληρή, 

γ10 να είναι και ωραίοΙ 

GRAPH ΙCS:~O% 
ΗΧΟΣ: 0% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: 55% 

~~iιiiii~~I\N ΙΙJλΗ ΠΟΝ ΧΡΟΝΟ:~Ο% 
ΓΕΝ . ΕΝΤΥΠΩΣΗ:CΙJ60% 



Μόλις κυκλοφόρησαν 

Η!'ΛΩΣΣΑ 



Εινc:ι1 VΙΙωσ1ό σε &ρuς )Όυς gamer.s. 
όηη μεγω.η ουμπόθεια τηι; tpyx ε(να\ τc:ι 
παιχνίδιa που έχουν σχέση με 1ΟΥ οθλη

τιομό . Αρκεί vo θυμηθούμε τα δυο 

sυrrιmer games καθώι; κοι το Wίnter 

games1 nα,ιχνϊδισ που f.φτqναν ρε αρκε~ 
τό: ψηλό επίrιεδa nοιότη1ος 

Βέβαια, αφοί.ι εξαντλήθηκαν 10 χειμε
ρινά κοι καλοκαιρινό aθλήμaτο, η Epyx 
αnpφόοισε να τQ ρίξει στο φολκ,λόp. 

· Ετσι κοθfιστe ανοποu-πκά i.Πι').ν nολ4· 
θρόνο σος , κροτήστε σφιχτά το ιaystick 

στο ;.:έρι σος και ετοιμασrείτε για τον γύ

ρο του κόσμου , Σε κάθε χώρα που 6a 
σταμQΤό.'rε, eκτός anό: την καθιερωμένη 
βόλτα στα αξιοθέατα, θa πρέπει και να 

πάρετε μια γείιοη οπό την αθλητική της 

παράδοση . 

Πρώτι;χ; σταθμός σας η Σοβιεηκή · ε . 

νωοη κα ι γερή δοκιμασ!α για rό μπράτσα 

σας (και όχ ι μόνο) η άρση βαρών . "Εχετε 

στην διaθεσή σας το γνωστό στυλ της 

άρσης βαpών , aρασέ κα ι ζετέ . ΑφοU δ ια

λέξετε τον αριθμό των κιλών που θα ση

κώσετε, aρχίζετε την άρση . Με το joy
stick κανονίζετε τις κινήσεις του σώμα 

τος και των χε ριών σας με τέτο ιο τροπο 

ώστε να ση κώσετε, στη ρίξε τε κα ι τέλος 

φέρετε την μπάρα με τα βάρη πάνω απ 

.. το κεφάλι σας 
Βέβαια. η υπόθεση δεν σταματάει εδώ. 

διότι θα πρεπε ι να περάσει κάποιος χρό

νος μεχpι να σας δώσο υν ο ι κ p tτές οή μα 

και μωpί ,:',;:.., ~:~:=~;:~:: 
νετε εναν ηερinατο στην 
rε.ία πριν φύγετε νtα τοenομενο 

Α_ν κρuωνσιτε oη'I,V Σειβιεηj(ή · Ενι;)Qη, 
μην ε~nίζετε σε αύξησrι 111ς θερμοκf)G· 
οίας γιατi και στην Γερμανία (ει«> ί πάτε 

' 



Στην Γαλλία θα βρεθειτε Τώρα κα ι πιο 

σuγκειφψένα στο Chamonix. ΓΙγαντιαίο 

σλΟλομ λοιπόν ,.:αι προοέξ1'ε νa μάθετε 
το κ<::~ηο με -ι; ο οrιοίο εnιβfΚΙδύvετε. Τ ο 
κ.Ρλnο λb ιhόν αuτό είνω vq πcιiρvε'τt:.κο · 
φτές στροφές , προσέξτε όμως να μην το 

παρακάνετε. Αφού λοιπόν τελειώσετε 

και με τους Γόλλοuς. ετοψαστεiτε νια 
άλλο ένα uπεpaτλοντικό ταξίδι. αυτην τη 

φορά στον Καναδά. Εκεί θα πρεπε ι ν 

αντιμετωπiσετε τους σκληροτροχηλqυς 

κοναδούς ξυλοκόπου ς στο αγών ισμα 
τη ς ισορροπίας πάνω σε κορμό δέντρου. 

Ο κορμός επιπλέει πάνω στα νερό ενός 
ποταμού και αυτό που θα κάνετε εδώ εί
να ι να πεσετε στο νερό. πραγμa το οποίο 
θα ήθελε πάρα πολύ ο Καναδός . Το επό
μενο ταξ ίδ ι σας δεν θα είνα ι πολύ μακρι

νό - ί σο μέχρι τους στούλους της Αρ ιζό-

~~ο· οι. 
nχοr.ις τη~; 

yιςαιvrος, στην Το αyώντ 

ομο εδώ είναι 'I ριψη ιcορμού τον οnοιο 
ισορροπείτε στα χtρια σοι;. ιι.:όνετε δuο 

τρlα βήματα μπροστά "οι κοτόnιν ... ο 
θεΡς βοpς,;ός νιati Pi;ι:,νtre τον ι<ορμό ό
pΟ ΠΙΟ 1-\αϊφι\} μn'όρεlτε. Βέβαιο τα π ράγ
ματα δεν είναι πόντο τόσο ρόδινο γιατ ί 

μπορεί ο κορμός να μην κaτολΓΙξε. στο 

σκωτσέζικο έδοφος. ολλο στο ελλη·ιο<ό 

οος κεφάλι 

Τέλος ποντω·J ε φα, οiγοuρος ότι θα τα 

καταφέρετε ι<αι εδώ. οπότε μπορεiτε να 

ετοιμοοτείτε γιο το τελευτοiσ σας ταξιδι 

που παραε ίνα ι μακp ιο. 

Σ την Ιοπωνιο λοιπόν, όπου θο σφίξε τε 

το χέρι του Κο-τσεκου-τσικa-τσiκο (Ιά

nωνα υπουργού αθλητισμού) και θα ε

τοιμοστειτε γιο το Σούμα. 

Αυτό το άθλημα είναι μια μορφή πά
λης που έχει τ ι ς ρ ίζες της στην αρχα ίο 

yώνισμο πριν αρχίσετε το οnολουστικό 

ταξίδι σος στον κοομο 

Ποιος είπε ότι οι computers δεν φέ

ρνουν τους ανθρώπους πιο κοντά: 

GRAPH ΙCS.c=IJ78% 
ΗΧΟΣ : c=HIJ82% 

ENΔIAΦEPON: [J!l[] 80% 

r.:tn 
ΑΝΤΟΧΗ ΠΟΝ ΧΡΟΝ0:~60% 

~ 
ΓΕΝ. ENlΎΠQΣH:L:.:iLJ 75% 



VΠΟΛΟΓΙΗΗΣ SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ ΚΑΣΕΤΑ 

ΕΙΔΟΣ ATHLETIC SΙMULAτiON 

ΚΑΤΑΣΚΕVΑΗΗΣ MASTERTRONIC 

ΔΙΑΘΕΣΗ MASTERTRONΙC HELLAS 

Κο ι ενώ ολοι ο ι εnωημως aσχολο ύ 

μενο ι με το θέμα της μεθ r. nο μεvης Ολυ

μπιάδος · Ελληνες βpιοκοντrn υπ ατμό>~. 

η Mas1er1roni c έβγαλε το video Oly
ιnp ιcs . Το παιχνίδι οnε uθlινετσ ι στους 

πιο aν unόμovouς του σηβοu και της κο

λύμβησης και nεριλcψβόνει έξι αθλήμα

τα : 100 m. 100m μετ ε μποδίων. άλμα ε ις 

μήκος, σφυpοβολiο, cηωντωμ ό r-οι τέλος 

κολιJμβηση. Εσείς ειοτε ο οθλητης και 

ξεκινάτε οπό το χαμηλQτεpο και ευκολό
;rερο επίπεδο. nροχω~ντaς προς το δu

σκολοτερο Η τακηκη εινοι η γνωοτη τα

κτικη TOI,J XPOVOU 

Πpεπει δηλαδή να τελειωσετε το αγω

νίσματα μέσο στο χρονο nοιι σας δίνει ο 

compιιter, ή αν Πρόκειται για rις ριψεις. 

·ιο pιξετε το c.κόνηο I) τη οφυρο πάνω 

ano το οριο 
Ο αθλητης που ελέγχετε. οντοποκρί

νετοι πορο πολυ καλά στα διοδοχικοnατη

μοτο των πληκτpων και γενικό το control 
ειναι αψογο. Κατ ι που θα πρέπε ι να ση

με ιώσουμε ε δω ε•νοι ότι το nnimation και 

τosprι tesτoυ 

παιχνιδιού μας θύμισαν το 

παλιό. καλό sports hero 
Πάντως το γεγονός. είναι ότι πρόκειται 

για ε να πολύ ευχάριστο και διαοκεδοστι-

κο παιχνίδιι 

GRAPHICS:OJ60% 

HXOΣ:LIJSS% 
ΠΛOKH:C::Oss% 

ΓΕΝ . ΕΝΠΠΩΣΗ:DJ60% 
············· ...... INTO ΤΗΕ ••• ••• 

i EAGLE 'S : . . 
•••• NEST •• •• ··············· 

ΕΙΔΟΣ ARCADE 

VΠΟΛΟΓΙΗΗΣ AMSTRA D 

ΜΟΡΦΗ ΚΑΣΕτΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕVΑΗΗΣ PANDORA 

ΔΙΑΘΕΣΗ GREEK SOFTWARE 

Η ιστορία ενός ποιχνιδιού παίζει συνη

θως aρκετά μεγάλο ρόλο στην εντύπωση 

που κάνει· στον παίκτη 

Η ιστορία λοιπόν τοu Eagιe·s Nest 
διαδρομοτiζετοι στον δεuτερο naγκο

σμιο πόλεμο. ·Η Φωλιά των Αετων (αυτό 
σημαίνει Eagle's Nest) είναι ένας Με 

σαιωνικός πύργος μέσα σιον οποίο κρα-

«Μ ΙΩ όμως και θα πας μέσα», σας εί

παν οι ανώτεροί σος. «Προξένησε όσο 

περισσοτερη ονοκaτωοούρα μπορείς και 
φtρε μας και οτιδήποτε αντικείμενο α

ξίας βρεις». Απλά πράγματα δηλαδή. 

Από εδώ και μπρος αρχίζει η δράση 

και η διείσδυσή σος στον πίιργο . Όπλα 
σας η εκπληκτική φυσική σος κατάσταση 
και το πολυβόλο σας. Το παιχνίδι διαθέ

τει αρκετό μεγάλη ποικιλία οπό πίστες 

και οι αντίπαλοί οος δεν είναι καθόλου 
ευγενικοί. Μόλις κατορθώσετε να φτά

σετε στον στόχο σος και να ελευθερώ

σετε τους ομήρους θα πρέπει να ξονο

πολεμήοετε γΙα να ξαναβγείτε έξω οπό 
το κάστρο. Εσείς βλέπετε τα πάντα από 

πάνω , ενώ είναι σίγουρο πως θα σας κά
νουν εντύπωση το nολύ όμορφα χρώμα
το και ΕΟ άριστο design του παιχνιδιοίι. 

Πέρα όμως aπ· όλο αυτό, το Eagle's Nest 
ξετυλίγεται σον καλογυρισμένη κινημα 

τογραφική ταινία. με τέτοιο τρόπο ώστε 

να προκαλεί τον παίκτη να σ υνεχ ίσει το 

πaιχνiδι 

Εμός nάντως ιο !nto the Eag!e's Nes\ 
μας άρεσε και μας εντυπωσίασε. 
Νομίζουμε πως το ίδιο θα γίνει και μ· 

ε σας 

GRAPHICS: CJJss% 

HXOΣ:c=JJBO% 
ENΔIAΦEPON:c=JJ~O% 

ΑΝΤΟΧΗ ΠΟΝ XPONO:c:::=:ll90% 





Η υπόθεση του παιχνιδιοίι 

έχ~ι ως εξ ή~: Μ~ τη βοήθει.α 
ενος μικρου οχηματος μποι

νετε μέοασ· ένα παλιό ορυ

χείο χρυοού που οι στοές 
του φράζονται από τεράστι

ους ογκόλιθους τους οποί

ους πρέπει να μετακινήσετε 

κατάλληλα για να φτάσετε 

στα σημεία που θα πάρετε τα 

χρυοaφί. 

Προσοχή όμως γιατί η με
τακινηση μιας πετρaς μπο

ρεί να προξενήσει μια κα

τάρρευση που θα οaς σκο

τώσει 
Το ορυχείο είναι βαθειά 

μέαα στη γη και δεν έχει αέ
ρα. Το όχημά σας διαθέτει 
οξυγόνα, αλλά για ορισμένο 
χρόνο. Το πόσο αέρα έχετε 
γιο να βγείτε οπό το κάθε 

τούνελ φαίνεται στο πάνω μέ
ρος της οθόνης σας, μαζί με 

τα score, Hiscore, ζωές και 
σε ποιο τούνελ βρίσκεστε. 
· Οταν τελειώσει ο αέρας 

σος ή οι ζωές σος αρχίζετε 

απότηναρχη . Εκτός απ ' αυ
τά όμως κάθε τόσο γίνονται 
κaτακρημν ίσεις πουείτεnέ

φτσυν παν ω σας και οaς σκο

τώνουν είτε σας κλείνουν 

μπορείτε να προχωρήσετε 

άλλο. Τότε πατάτε το πλή 
κτρο V και ξαναρχίζετε από 
την αρχη . "Ετσι βήμα-βήμα 

και με σκέψη θα κατορθώσε
τε να βγείτε aπό το χρυσωρυ

χείο με πολύ χρυσάφι 

ΤαγραφικάΑ,Β. C,D γίνο

νται με το UDG οε GRAPH
IC MODE. 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

10-150 Τίτλοι - πλήκτρα -
μεταβλητές 

160-465 Σχεδίαση 1ou Τού 
νελ και 1 ος βρόχος 
500-720 2ος βρόχος 

790-980 3ος βρόχος 
990-1190 4ος βρόχος 
2000-2240 Ρουτίνες κινή

σεως βράχων 

7000-7030 Γραφικά 
8000-8070 Ρουτίνα Μουσι
κής. 

Όταν τελειώσετε την 
πληκτρολόγηση θα το ΟΟσε

τε με SAVE 'TUNEL 1" LI
NE 1 _ Τα πλήκτρα κινήσεως 
θα το βρείτε στο πρόγραμμα 

Καλή επιτυχία. 

Για τυχόν απορίες τηλε

φωνήστε μας απογεύματα 6-
8 Δαμιανό ή Γιώργο τηλ. 

7664991 
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+l_ι ,5 Tr-!Er>Ι ρΗΙΙΗ ΗΤ ;;.._.~," 
Εϊ =- -1 ρpif-JT ΗΤ χ ,•,ι, Ιι~r 15.' 
Ο" 

5-30 IF Iιtt-:.E\ s=··z" H~JC. ATTt:;: ι,\+1 
ι'::Ιι <,:>:3 ι=ι rπ .. HTTR ιx.Yl 1 '::1+1J ,ι.J Ηr·-Φ 

t=.TTP. lx-tl,Y) ~ F<r·J(• ΗΤΤ~: \.-•i-l.y 
ι- -5 ΗΝ[ι ι:ιττι:;: \-· ·tl.Y+1 Ι : c5 HNC:· f:i 
rTS::- iλ+l,•,ι+l; \ ~ -IHEil ρι:;;:Ιr-ΙΤ ΗΤ 
.~;t_.·· ·· LETx=+l !=•RltΠi=iT .y 
. ΗΗ 6 "ΑΕ; " 
540 If S•: ;.t,~ THE/t LET t.ι :::!:.>: 
S6C IF ΙΝΙ<.Ε, $.:" ·,,·'· THEI-J ι;ο ΤΟ 12 

ο 
'565 r.= a ι L =20C THEt·J GCι 5UB 220\L\ 
5-30 IF =l~ Η/Ιίι ·::~=5 ;:.ι,σ IHt.E\ $= 

•·ι.·· RllCι ι::ιττι:;: ι .χ., •..ι +2 ι :::5 ΤΗΕΙ-ι i='RIN 
Τ ΗΤ 13_.7. .ΗΤ 14,7 ,RT 13, 
9, nιr, r;:., .. ι:··,;:.τ lJ.,·;ι,"C" E-EEt:· 
01 .. 0. LET :=ι::::SΟ::"Ι-100 

e-..Ξι~ IF Χ .=14 HND ':Ι :::ι:, RND Ito.!KE> $= 

τ:~~~:~~'~~!:::~~~~ Υ i±:~ ib:·~:~~~ ::~~~ 
,Ο..ί.,Ο LET :Ξ-<::::s.-:+100 
600 IF Χ =iJ. HND •,ι =? AND lliKE-, $::: 

"fiι'' ΗΝ(ι RTTR ιχ,~+2.ι =5 ΤΗΕΝ PRIN 

Τι~τ r~~·~; ::c:::~ ~i ±1;ii~· .. ~ .... ~τ Lι~~· 
.j=lO: 8ΕΕΡ .Οl,Θ: LET SC=SC+lO~ 
tH~ IF tΠTR 1 ι +2, j! >3 ΤΗΕΝ G(i 

:.us 20ΘΙΖΙ 
15-15 LET .Οιιι·=3)ι'-l 
620 ι:·ι::ηπ ι:ιτ 1,β; ηικ ε.,sc,ι:n 1 

,15,hi;HT 1,24-;L~;.::ιτ l,:Z;Q;T•J,HT 
2€,±~' r~L~f~ i6~ 1 ~HEN Ρ!=ΗΝΤ ι=:Π .Ξ:, 
18, .. " 
..,ιΞ-~5. IF aιι· 11(1 ΤΗΕΗ ι:·RΙΝΤ iΠ 2,1 

. 640 IF .a ι,- =Ο ΤΗΕΝ CL5 F'R ΙtΠ ι=-ι 

~ι;ιw.i~J~~~:: ou~E~~ ~~~~: Η6ε~~' ~i Ί' ~-t!J 
Β ε ει:· . a. ι ο ι:-ι:ιυsε Θ GO το 130 
550 IF χ =17 HND ι.ι =12 HND RTTR Ι 

χ,•.,ι-1.•=5 Hr·~ D INKEVS="rι" ΤΗΕΝ PRI 

'i;. ~; i~κ ι~: ::c ::: ~::: Ι~: §f~-~ .... ; ~~ε 
ρ .01,0 LET s.:=sc.ι-100 

560 IF :.. = 15 HND ':1 =5 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 
250 

5ιΞ- 5 IF ΙΝΚΕ• $="Γiι" HNC. HTTR ΙΧ ,',, 
+2 .• 05 HND HTTR (Χ ΛΙ+2J 02 HND Η 

;:.R .. ί_;'ι::_~τa,~~~:~l:Η~~Ι~~Ι~f ~;':I~ ''t 
ΝΚ ιΞ., "ΗΒ" 

670 IF x=l8 HND 1:1=15 HND HTTR ι 
1.3,17) =5 HNC. INr-:.EY$="r.ι" THEtJ GO 
:5UE: 2100 

672 IF 5C~: EEN$ ίΓι ,<J+lJ Ο" ΤΗΕ 
Ν ι:;Ο ΤΟ 6-:ιΟ 



--------------SPUTRUMΙ------------ιι 

Τ 7 .Ο. ·• •·• ΗΤ ;::. . -+. " .. , ΗΤ 7,;:. ΗΗ<._ 
'=·· '( · ΗΤ -=-.6. 'C" SEEP . 01.-.J L 

ΕΤ :. ·:=.=ο: +1,:)0 
9~0 1F =δ ΗrΠ· ·~ =3 HND ΗΤΤΡ ,_ ;:; , 

Sι :::!Ξ. Ht'IC· ΙΝΚΕ, $="rι ι " THEt·J ρι:;:ΗΗ Η 
τ 7.5. · ·.ι=ιτ '5,s , .. ",Ητ 7.7, J:Nt<~ 
5.-'(' .ι=ιτ ,:;,7;" ι:· δΕΕρ . ι~:Jl,O L 

ΕΤ i..::=.:-<:+100 
'330 Ii"' :::6 ΗΝCι ':1=4- HNG- ΑΤΤι:: (:3, 

Qι =5 ΗΙ·ι[· ΙΝΚΕ-, $=" 101" ThEN ρ~ΗΠ h 

τs::.~.··.ι=ιτ'2·;,;.'~':.~:" ~E~J ?Θi-;oiNt 
ετ 3•:=::-..:: ... ιοο 

'34.0 IF ;.. =15 Ηr~ι- y =7 HNC· ΗΤΤι:: ι:-~, 

_: ~t~ ~~-~ ~~~-- ~~(ε~~-~~:·:~- ~~~~~:i:~f:Γ.· 
; ~i ι ±g_: :·c::. R~E~~ 16~2 f~~ ~-~·Ρ.ε!Τ 
Ιι:ι~ε§~Ίό~~±R~ s~-~t~·.ιτ ~~ε~' ~2a',' 1~; 

j:::·Rir-ιT ΗΤ 6, 10," ". ΗΤ ·3 _.10; ΙΝΚ 
5,"C" eεερ .02_.10. ρι::ηπ ~π 7.1 
1:1,·· ··,ι=ιτ lU,iO, ItJt, 5, ·ι:·· βΕΕΡ 
.Θ.2 .. 5. Ρ;;:Ιιιτ ΗΤ 6,10," ''.ΗΤ 11,1 
Θ, ~~~Κ 5, "C" 6EEi=' .0.2,0. LET .;...:: 
=S C +300 
950 IF χ=~ ΗΓ~Cι y =6 HND HTTR ί - , 

~-lJ =5 At-t(· Ιrι~~Ε-. $="η" ΤΗΕΙ~ ρΗΗΠ 
ΑΤ J.,'5," ";ΑΤ 5,4.;" ",ΑΤ 4.3. Ι 

ΝΚ S_;"(.";HT -5,3;"•:" δΕΕF=- . 65,5. 

~ε~~~r~ι=ι~.!,;:2:c.:· ~E2J ~61:aiN~ε.f 
:Ξ-L=.Η:-ι-100 

9150 lF =4. AND ~ =.::: ΗΝ[; ΑΤΤ~: I ..\. I 

l.ι=6 AHD ΙΗΚΕ,$="Γι" ΤΗΕΝ ΒΕΕΡ .0 
2,!Ξ. Ρι:=:ΙΝΤ ΑΤ 4,1 " LET SO:=s•: 
+50 Θ 
97Θ lF Ι< =12 HND y =19 ΤΗΕΗ •30 ΤΟ 
·:ι ·~ο 
9δΘ GO ΤΟ 000 
0/ •i:IO LET .;ι= 10 LET b=2t:. 

1000 IF X=ll AIJD Υ=19 ΤΗΕΝ (00 ΤΟ 
800 

1010 IF ΙΝΚΕ'.'$="1"'1" AND ι:πτ;~ ι:χ,•-ι 
-1J ·:>5 Ht~D ΗΤτι:~ ι:~,'::Ι-1) <>2 ~H~D Α 
ΤΤΡ ΙΧ,•:οι-1ι ~-·3 ΤΗΕΝ PRirH ΗΤ ΧΛι 
-ι-1;" " LET •:;ι=:RΒ5 (':;Ι-lJ PRINT Η 
Τ ;.., , ':1; ΙΝΚ 15; ''t=lβ" 
1020 IF !ΝΙ< Ε,$='.;,·· HfίD HTTR ίΧ - 1 
,1:;1) <>3 HND HTTJ:;: i ;ι:-1,Y+1J <}.:;. Ht·ie
~~~TR ( .-l,•:;ι :ι , 5 AΓ.JD ATTJ:;: (Χ-1,'::1 

+1J ,5 ΤΗΕΓ·ί ΡRΗΠ ΑΤ .,9;" ". L 
ΕΤ x=,-l ~·RΗΠ ΑΤ χ ~ '='· It-IK 6; "Η 
Β" 

1030 IF S •: h 1 ΤΗΕΙ~ LET Ι-, 1 =S c 
104.0 PRitJT fΠ 1,6. INt. t:.,sc;HT l 
.15; I-οι. ΗΤ 1,2-t; Li, RT 1,::Ξ;Ο, Τι.•, ΑΤ 
2.16, FLA:SH l,aιι" 
104.3 IF ό 1 I", 100 ΤΗΕΝ PRINT t=IT 2, 13; ... 

~~::s , IF .a 1 ,- < 10 ΤΗΕΝ ι=·rΗΝΤ ΗΤ 2
1 

1 
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1050 If ΙΝΚΕΥ $="V" ΤΗΕΝ ι:;Ο ΤΟ 12 

ο 
1Θ5Θ LET <ιiι-=.:ιιr-1 
1070 IF INKE'{ S :::'':z" HtΙD HTTR (,'.+1 
·';!J <>3 ι=!Ι~D ι=nTR ίΧ+l,'-1+1) \)3 RNt:• 

ι ~~~1\r~6 +~;-t~ < ~; +~~~~ +~τ:~s ί ~~t} ~ 
TTR ιx+l.'d+lJ , .. 2 ΤΗΕΝ pι:;·ΙΝΤ t=ιτ .><. 

;'dr;:~~~ ~; .. ~~:: x::::X+l PRit~T ΗΤ χ,•:ι 
l0β0 If ;. ι,- =0 THEt~ •:LS PRINT Η 

~:~~Ιεiι:i~8 ~i~.ει\,5liJ 
1Θ90 lf U =Φ ΤΗΕΝ C;Lδ ΡRΗΠ Ητ 
10,8;"1'0\Jρ Lll.)ES Η~·Ε ΖΕ:ΡΟ",ΗΤ 1 

S,S. "PRES~· R ΚΕ:, ΤΟ PLR• HGHHI' 
5ΕΕΡ 2 , 0 . PHIJSE 0 G(' Τ Ο 1δ0 

1100 IF INI<E·; $=·ι,. Η~·ιD HTTR ι_, ,'::1 
+2! ο5 AND RTTP ί •-, Υ +2! 02 RI'ID Η 

TR ιχ,y +2 1 < 3 ΤΗΕΝ ΡΡΙΝΤ ΗΤ ι,,':! 
, .. " LET '::!=Y+l ΡRΙΙ·Π ΗΤ χ .• • οι ; Ι 
11" β, ··ι=ιε.·· 1105 1F .;,i r:J.O ΤΗΕΙΙ ι:,Ο :SUβ 2200 
1110 lF χ::::lt- RIID ';l=lt' RNV RTTR ι 
">;,y -1•=2 HNC· ΙΝΚΕ'>'i="Γο" ΤΗΕΗ PRI 
ιιτ ΗΤ 10:.,1"7," ";ΑΤ lβ,lt-, lNt=. 2, 
"C'' βΕΕΡ . 02, 15. ι:::·RΗΠ ΗΤ lιΞ., 1t;. 
, .. ,RT 17,16, It~K 2-,"C." 5EEJ:·. 
02, 10. ΡΗΙΝΤ ΗΤ 17, lt::·," ; ΗΤ 1:5, 
1ε.; ΙΗΚ 2; " C" ΒΕΕΡ .02,5 ι:-ΡΗΠ 
ΗΤ 16,lt.o.' ".FΠ Ει.ιε .. H~l\ .?.,"C 

BEEJ:· .02,0. LET .:..::::s-:+300 
1120 IF χ:::1·':ό RNU y::l!Ξ- RNV RTTR '· 
18,17ι=5 H!'1D H~KE<Si="rιι'' ΤΓΙΕΗ i30 
5U E· 2100 1130 1F χ ::7 HNG- ~ =21 RNC> RTTR l 7 
.20) :5 HNU Ιt~κ.ε·;s::"Γι" ΤΗΕΝ ρRΙΝΤ 
ΗΤ 7.2ο.·· ",ΗΤ 7,16. 11-lt-.. S_;"ι~", 
Ε-ΕΕΡ .01 ,0 LET ~.c::.;.ο:+10Θ 

114-0 lf χ:7 ΗΝ(• ':cl=20 HIIC' i:ΠTR . 
,·ιςιι ::!Ξ- RND 1Νt-.ε';'$="Γι" THEt~ PR!NT 
.:π 7,19;" ",ΗΤ 7,15. i~~Γ- S."C' 
Ε-εει:- .οι_.ο·. Lεϊ ~ c==--•:+1ΘΟ 

1150 1F χ=5 H!IV y:lιΞ. Rt-JCo fΠTR ι5 
, l5• :Ει Rf-ID Ιt~t',Ε($:"Γι" ΤΗΕΝ ι:-F-·Η<Τ 
ΗΤ 5, 15. " " 6EEJ:o • 02. Ο LET ::ο: 

==-.: -t50Θ ll>Ξ-0 If Χ ::5 ΗΙΗ:.-" ~ =2!::· RΙΠ· ΜΤΤΡ ι~-
,~~~ 5~ 2ψι~ μ:~~-,~~~~~- i~~-~·/·~-.~rn 
Ε-ΕΕΡ .01 ,0 LET ::.c=.:.•:-t10i2! 
ll7Θ lf ":5 AliV ·~=25 Ηι~σ ATTR (5 
,2\':-_ι ::5 H;IC• ΗΙ~~ε. s=--ιιι" ΤΗΕΝ ρι;Η..ιl 
ΗΤ S.2δ.· "",ΗΤ 5,30 . ΙΙ-Jι\ s,··c-
bEEP • 02.5 LET i :29 ι:;.ΙJ SUE· 21 

s..v 1160 If ;ι<.::.i.9 Ht~c- ·~:::30 ΤΗΕΙ-4 C~O Τ(ι 
l-1.0 

11·;ιΘ GO ΤΟ 100121 
2CIOD ι:- ρ l!H ΗΤ ι , .J. " LEl 
l 2.010 ι:·~·ΙtΗ ΗΤ ~+1, H4t'-. 5;'CC' 



COMMODORE-&4-~--

λο~ς Ετ~~ςγ Χ~nει να nόρει γρηγορa ό
οοχη στο χρόνο~ς με το χρήματα. Προ-
Αφοu nληκτρολο (αν δεν έχετε κάνει~~ετε το πρόγραμμα 

τιτλος . Πατώντας τ F ος) ε_μφανιζεταιο 
(1-10) Πατώντα ο 1 διολέγετ~ LEVEL 
nοιχνιδι Κοι κό.τιςατο FIRE ορχιζετε το 
πηδα ο_ EDDY τόσο ~~~α .. Οσο πιο πολύ 
Καλη διασκέδαση γρηγορος γινεται 

THOMAS-SOFT 
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κυκλώματος καθώς και ης οντιοτοιχες 

κυμοτομορφές. Γιο την περιγροφη των 

κuματομορφών πρώτα δίνουμε την ορχι+ 

κή κατάσταση (Ο η 1) και μετά δίνουμε το 
σημείο, ως προς το ρολόι του αναλυτή . 

στα οnοία αλλάζει η κυμοτομορφή. 

Εστω οτι στην είσοδο 1 έχουμε τον 
nαλμό 

4 ΣΗΜΕΙΟ ΜΠΑΒΟΛΗΣ -

ΕΙΣΟΔΟΣ 2 -
Κατόπιν έχουμε τα σημεία ελένχου. 

Αυτα πρέnει να δίνονται ως εξης 

ΣΗΜΕΙΟ ΕΛΕΓΧΟΥ 1 1 
ΣΗΜΕJΟ ΕΛΕΓΧΟΥ 2 3 
ΣΗΜΕΙΟ ΕΛΕΓΧΟΥ 3 2 
ΣΗΜΕΙΟ ΕΛΕΓΧΟΥ 4 -
ον όλο nονε καλά τότε θα δείτε κάτι τέ+ 



AMSTRAD ι 
1 Ο GOBUB 1650 
20 MODE 2:PLOT 0 1 395,l:DRAW 63:S,39~:DRAW 635,76:DRAW 0,76:DRAW 0 1 395:PLOT 0 1 72,1 
: DRAW 635,72: DRAW 635,1: DRAW Ο, 1: DRAW Ο , 72 
30 WINDOW tι:2 1 2,79,6,19:WINDOW tι:3,2,79,22 0 24:WINDDW tι:1,2,79,3,4 
40 FQR Χ""2 ΤΟ 79:LOCATE x,2:f-~RINT CHR$(210>:NEXT:LOCATE 77,2:PRINT""'" 
50 TAG: MOVE 200,390 : PRINT"YPOLOGISMOS KYMATOMORFVN";: TAGOFF 
60 PRINTtι:2," ΑΥΤΟ ΤΟ PROGRAMMA YPOLOGIZEI ΤΗΝ KYMATOMORFH EJODOY ENOS KYKLVM 
ATOS":PRINTtι:2," ΡΟΥ APOTELEHAI ΑΡΟ LOGJKES PYLES. Ο 

Ι PYLES FΌΥ MPOREI ΝΑ DEXTEI EINAI:" 
70 PRINT#2: PRINTtι:2, '1 ΑΝ• ΝΑΝ$ Οϊ. ΝΟϊ. ΧΟ"Ι. 

ΝΧΟΚ , ΝΟΤ " 
80 PRINT#2 
90 PRINTtι:2,TAB(23);" ΟΙ DDHGIES ΕΙΝΑΙ APLES :":PRINT#2 1 " PRVTA SXEDIAZEIS SE ΕΝΑ 

XARri ΤΟ KYKLVMA , ΚΑΙ ARIUMIZEIS ΤΑ STOIXEIVDH":PR 
JNTtι:2," KYKLVMATA. ARIUMIZEIS EPISHS ΚΑΙ DLOYS TOYS AGVGOYS SYNDESEVN. ΜΕΤΑ" 

100 PRINT#2," DINEIS PRVTA ΤΑ STOIXEIVDH KYKLVMATA ΚΑΙ STO KAUENA τΙS EISODOY 
S KA1":PRINT#2 1 " ΤΗΝ EJODO. ΜΕΤΑ DINEIS HS EISODOYS 

ΤΟΥ KYKLVMATOS ΚΑΙ TELDS DINEIS ΤΑ " 

110 PRINTtι:2," SHMEIA ELEGXQY, ΤΑ SHMEIA STA OPOIA UELEIS ΤΟΝ PALMO" 
120 PRINr+ί3, ΤΑΒ <29> ; "PERIMENETE LIGO" 
130 GOTO 180 
140 CLStι:3: PRINHt3, ΤΑΒ (26>; "PATHSTE KAPDIO PLHKTRO" 
150 SDUND 1, 100,25 
160 A$>=1NKEYS: IF AS="" ΤΗΕΝ 160 
170 CL9tι:3:RETURN 
180 Ν3..,200ι 13=50: Τ3=20Ι 14=8: 04 .. 1: 15"'7 
190 DIM G1 (N3J, 11 <Ν3, 14J ,01 (N3,4J 
200 DIM 12(13J 0 02<T3J,L2(13J,W2<I3,8J 
210 DIM AO<N3J,A1(N3J,Y(04J,03$<τ3J,S<2J 
220 5(0J•lιS<1J=O:S<2J.,2 
230 FOR J=l ΤΟ 14 
240 FOR I=l ΤΟ N3:11(1,JJ=O:NEXT Ι 

250 ΝΕΧΤ J 
260 FOR 1=1 ΤΟ N3:AO(IJ=2:Al<IJ=2:NEH Ι 

270 FOR I=l ΤΟ Τ3: 03'iό (Ι) •" " : ΝΕΧΤ I 
280 GOSUB 140:CLStι:2:CLStι:3:CLStι:1: Ι::ιl:ΡRΙΝΤtι:ι," PERIEGRACE ΤΟ f(YΙ<LVMA STOIXEIO PRO 
S STOIXEID" 
290 PRINTtι:2 

300 PRINr+t2:PRINTtι:2:CLStι:3:PRINTtι:3,"DVSE ΤΟ STOIXEIVDES KYKLVMA, ΜΕ KEFALAIA GRAM 
~Α~Α' ~ΑΙ STA ELLHNIKA": PRINTtι:3, 'ΈΑΝ TELEIVSEB DVSE 

310 PRINTtι:2," STOIXEIO"; Ι;: INPUHio2," ",Gl$ 
320 CLStl:l: IF Gl$•"-" ΤΗΕΝ 660 
330 LOCATE 3,5:PRINT "STOIXEIO";I;Gl$;" 
tι:2:PRINTtι:3," DVSE τtS EISODOYS ΤΟΥ STOIXEIVDOYS KYKL 
VMATOS. MOLIS TELEIVSEIS DVSE '-'" 
340 FOR J=l ΤΟ 14 
350 PRINHt2,'ΈISODOS";J::INPUTtι:2," " 0 11$ 
360 CLStι:1: IF !1$"""-" ΤΗΕΝ 380 
370 11 (I, J) =VAL( Ι 1$) :GOTO 390 
380 ll(I,JJ=O:GOTO 400 
390 ΝΕΧΤ J 

":CLS#3 :F'RINT 

400 PRINTtι:2:CLS+t:3:PRINTtι:3 , " DVSE ΤΗΝ EJODO ΤΟΥ STOIXEIVDOYS KYKLVMATOS" 
410 FOR J=l ΤΟ 04 
420 PRINT#2,'ΈJOD08 ";J;:INPUTtι:2 1 " ",01$ 
430 CLS#1: IF οι•="-" ΤΗΕΝ 450 
440 Ot<I,JJ-VALi015>:GOTO 460 
450 01 <I,J)-O:GOTO 470 



ι• 

------AMSTRAD------ι 
460 ΝΕΧΤ J 
470 RESTORE 
480 FΌR J - 1 ΤΟ 15 

490 READ Klt:DATA NAND,AND,NOR,OR,NXOR,XOR,NOT 
~00 IF Glt< >Κ1$ ΤΗΕΝ 520 
510 G1(J)aJ:GOTO 560 
520 ΝΕΧΤ J 

530 CLS4t1:PRINHH," ΤΟ rELEYTAIO STOIXEIVDES KY!<LVMA DEN ΤΟ ANAGNVRIZV" 540 F'RINHH , " EPANELABE" 
550 GOTO 300 
56ιΊ FOR J""l ΤΟ 14 

570 IF 11 ri,J><o DR 11 <I,J»N3 ΤΗΕΝ 640 
580 ΝΕΧΤ J 
590 FOR J=l ΤΟ 04 

600 IF 01 <Ι,Ο><Ο OR Οι <Ι,Ο> >Ν3 ΤΗΕΝ 650 
610 ΝΕΧΤ J 
620 1=!+1 

630 IF Ι < •Ν3 ΤΗΕΝ 300 ELSE 660 

640 PRINT#l," LAUOS t<OMBOS EISODOY EPANELABE": GOTO 330 
650 PRINT81," LAUOS I<OMBOS EJODOY EPANELABE": GOTQ 400 

660 Gll""l-1: CLS4t1: CLS82: CLS#3:L0CATE 3, 5: PRI/\Π"TQ I<YKLVMA ΕΧΕΙ"; Gl1; "STOIXEIVDES Κ YKLVMATA" 
670 r .. ι 
680 PRINT#1 1 "PERIEGRACE τzs EISODOVS ΤΟΥ KYKLVMATDS" 

690 PRINT82: PRINH•2: CLSfl:3: PR!Nr4t3, "PRVTA UA DVSEIS ΤΗΝ EISODO": ΡRΙΝΤ83, "ΑΝ TELEI vsεs ovsε ·- ·" 
700 PRINTfl:2, "EISODQS ";Ι;: INPUTfl:2," ", 12$ 
710 IF 12$• " - " ΤΗΕΝ 870 ELSE 12(1J==VAL(I2$J 

720 CLSfl:l:CLSfi:3 :PRINT#3,"DVSE ΤΗΝ ARXIKH I<ATASTASH THS EISODOY 1 Ο h 1":1F 12(1) >Ν3 ΤΗΕΝ 850 

730 INPUT#2, "ARXIKH KATASTASH ",L2(IJ 

740 PRINτtt2:CLS1+3:PRINT#3, "DVSE ΤΑ SHMEIA METABOLHS STON PALMO EISODOY. MOLIS ΤΕ LEIVSEIS DVSE ' - ' ":PRINT#2:FOR J:::ι ΤΟ 8 
75(ι Pf;,•JNHI'2,"SHMEIO METABOLHS ";J;:INPUT1+2," ",W$ 
760 IF W$,."-" ΤΗΕΝ 780 
770 W(I,JJ•VAL(W'fi):GOTQ 790 
780 W(I 1 JJ•999ιGOTQ 8!)0 
790 ΝΕΧΤ J 
800 CLS#3ιCLStt2:FOR J=ι ΤΟ 8 
810 IF W<I , J»999 OR Wιi,JJ :ο ΤΗΕΝ 860 
820 ΝΕΧΤ J 
830 1=1+1 

840 IF Ι >1 3 ΤΗΕΝ 870 ELSE 690 
850 CLS1+1: F'RINTtι:ι, "LAUOS EISODDS": GOTO 690 
860 CLStι:l: ΡR!ΝΗ+ι, "LAUOS KYMATOMORFH" : GOTQ 690 870 I•I-1 

880 Q2,.I:CLSfl:l:CLS:H-2 :CLS#3:LDCATE 3,5:PRINT"TO KYKLVMA EXEI":02;"EISDDOYS 

890 PRINT#l," DVSE ΤΑ SHMEIA ELEGXOY ΤΟΥ KYKLVMATOS":PR!NT#l," ΑΥΤΑ PREPEI ΝΑ ΕΙ ΝΑΙ MEXRI 20" 
900 PRINT#2 
910 FOR 1=1 ΤΟ 73 

920 PRINTfl:2," SHMEIO ELEGXOY ";I;:INPUTfl:2," ",02$ 
930 IF 02$• "-" ΤΗΕΝ 970 ELSE 02<IJ=VAL(02$J 
940 CLSfi:3:PRINTfi:3,"MDLIS TELEIVSEIS DVSE ' - ' ";ΝΕΧΤ Ι 950 03=Ι 

~·~·u~·~o~o~τo~•~e~o ---------------------==========================::::===~ • 
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970 CLSi+1:CLSi+2 ι CLS\11:.3ιLOCATE 2,5:PRINT SPC<?OJ:LOCATE 3,5:PRINT" Ρ Ε R Ι Μ Ε Ν 
Ε Τ Α Ι ":G13=I-1 
980 C.cιO 
990 FOR Ι =GI2 ΤΟ 1 STEP -1 
ιοοο Αι ιrzιι> >=ιzιι> 
1010 ΝΕχτ Ι 
1020 GOTD 1080 
1~)30 FOR I=l ΤΟ GΙ2 
1040 FOR J=l ΤΟ 8 
1050 IF C=W(I,JJ ΤΗΕΝ Al (12(11 J::8(A0(12(11)) 

1060 ΝΕΧΤ J 
1070 ΝΕχτ Ι 
1080 FDR 1=1 ΤΟ Ν3: AO<IJ=At<IJ : ΝΕΗ Ι 
1090 FOR Ι=-1 ΤΟ Gll 
1100 ΟΝ Gt<IJ GOSUB 1250 1 1260,1350 1 1360,1470,1480 1 1590 

1110 FOR J=l ΤΟ 04 
1120 At<Ol(I,J)J=γ(J\ 
1130 ΝΕΗ J 
1140 ΝΕΗ Ι 
1150 FOR J=1 ΤΟ Gl3 
1160 03'1CJJ""03*<JJ+STRS<At<D2CJJ)J 

1170 ΝΕχτ J 
1180 C•C+l 
1190 IF C-INHC/311*3101) 1ΉΕΝ 1030 
1200 FOR J=l ΤΟ Cl3 1210 PRINHt2:PRINTi+2, 02(J1~" ";03$tJ1 :GOSUB 1630 : PRINηi2,02CJ)J" ";SOTD•ιD 
3S(JJ="" 
1220 ΝΕΧΤ J 1230 LDCATE 2,5:PRINT SPC<30J: INPUHI'3, "ΝΑ SYNEXISV tN/01 ",Ν$ 
1240 IF Ν$="Ν" ΤΗΕΝ CLS4t3;GOTD 1030 ELSE MQDE 1:END 

1250 Q::o1 
1260 Υ< 11"'1 
1270 FOR J=l ΤΟ Ι4 
1280 IF Itti.J1=0 ΤΗΕΝ IF J=l ΤΗΕΝ 1620 ELSE 1310 

1290 Y<1J=V(1J*AO<Iltl~JJJ 
13(J0 ΝΕΗ J 
1310 IF V(1J>2 ΤΗΕΝ YttJι::ιo2 1320 IF D=1 ΤΗΕΝ IF Y(t)cQ ΤΗΕΝ Yt11"'1 ELSE IF Υ(11=1 ΤΗΕΝ Υ(1)•0 
1330 Q:a;O 

1340 RETURN 
1350 D=1 
1360 Y(1J=O 
1370 FDR J=l ΤΟ 14 
1380 IF llti,JJ•O ΤΗΕΝ IF J"'1 ΤΗΕΝ 1620 ELSE 1440 
1390 lF Y(tJ=l OR AO<It<I,JJJ=l ΤΗΕΝ 1420 
1400 IF Yt11""2 OR AOtl1ti,J))""2 ΤΗΕΝ YttJ:..2 

1410 GOTO 1430 
1420 Y<1J=1 
1430 ΝΕχτ J 1440 IF D=l ΤΗΕΝ IF VtlJ=O ΤΗΕΝ Yt1>=1 ELSE IF YttJ::ιol ΤΗΕΝ YttJsO 

14~0 D"'O 
1460 RETURN 
1470 D=l 
1480 Υ t 1 J =Ο 
1490 FOR J==l ΤΟ 14 
1500 IF ll(I,J)"'O ΤΗΕΝ IF J=l ΤΗΕΝ 1620 ELSE 1560 
1510 IF Yt1)=1 AND AOti1ti,JJJ=1 ΤΗΕΝ Yt1J=O:GOTO 1550 

--~-------------- ~ 

li1 

j 
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1520 IF Y(lJ=O AND AO<Il<I 1 JJJ=O ΤΗΕΝ YClJ"'O:GOTQ 15::SO 
1530 IF Y<1J=2 QR AO<Il<I,J)J""2 ΤΗΕΝ YC1J"'2: GOTO 15~0 

1540 YC1J=1 

1550 ΝΕΧΤ J 
1560 IF D=l ΤΗΕΝ IF Y<lJ=O ΤΗΕΝ YC11'=1 ELSE IF YClJ=l ΤΗΕΝ YClJ=O 
1570 ο ... ο 
1::S80 RETURN 
1~90 IF 11 CI,1J..,O ΤΗΕΝ 1620 
1600 IF AOCI1CI 1 1JJ=O ΤΗΕΝ YClJ=l ELSE IF AOCI1CI 1 1))=1 ΤΗΕΝ YC1J==O 
1610 RETURN 
1620 CLS .. l:PRINτftl," LAUOS STHN EISODO THS '';I;"PYLHS":MODE 2:END 
1630 SOTOS•" ": FOR EL:al ΤΟ 62 STEP 2 
1640 ELNS•HIO$ (03$ CJ J 1 EL+1 1 1 J: IF ELN$=" 1" ΤΗΕΝ SOTOS""SOTOS+CHR$ C208J +CHR'I C208J 
LSE IF ELN$"""2" ΤΗΕΝ SOTO$=SOTO$+CHR$ C207J+CHRS C207J 

ELSE IF ELNS.-''0" ΤΗΕΝ SOTQSsSQTOS+CHRSC210J+CHRSC210J 
1650 ΝΕΧΤ EL: RETURN 
1660 SYMBOL AFTER 35 
1670 SYMBOL 35,&3C,&66 1 &60,&3C,&6,~66,&3C 
1680 SYMBOL 36, &FB, &6C, &66, &66, &66, &6C, &FB 
1690 SYMBDL 37 1 &.FC, &66 1 &66, &7C, &6C, &66, &Ε2 
1700 SYHBOL 38, &66, &.66 1 &.66 1 &.66 1 &66, &66, &3C 
1710 SYHBOL 42,&ιlE,&C,&ιC,&C,&ιCC,I!cCC,&ι78 

1720 SYMBDL 60,&ι1Β,&Ο,&ι3C 1 &66,&66 1 &ι66 1 &ι3C 
1730 SYHBOL 62,&ι1Β,&Ο,&ι66,&ι66,&66,&66 1 &3C 
1740 SYHBDL 63 1 &ι18 1 &0 1 &C6,&D6 1 &D6,&FE,&ι6C 
1750 SYMBDL 64 1 &ι3C 1 &66 1 &ιCO,&CO,&ιC0,&66,&ι3C 
1760 SYMBOL 67 1 &ιD6 1 &ιD6 1 &D6 1 &7C,&38 1 &ι10 1 &ι38 
1770 SYMBOL 68,&18 1 &3C,&66,&.66,&66 1 &66 1 tι.7E 

1780 SYMBOL 70,&10,&7C,&D6,&D6,&D6,&7C,&ι1 
1790 SYMBOL 71,&7Ε,&ι62,&ι60,&60,&60, 

• 2070 SYMBOL 112,&ιΟ,&Ο,&.7Ε,&66,&66,&ι66,t..66 
2080 SVMBDL 113,&18,&ιΟ,&.3Ε,&ι60,&38,&60,&3Ε 

-- 2090 SYMBDL 114,&0,&0,t.ι3C,&66,t.66,&66,&ι7C,tι6C 
, -- 2100 SYMBOL 115,&ιO,&ιO,!c7E,&ιD8,&ιCC.~CC,::.:78 

1800 SYHBOL 74 1 &ι7Ε,&ι42 1 &ι0,&:18 1 &:0 1 
1810 SYMBOL 76, &.18, &ι3C 1 &.66, &66 1 &66 1 

1820 SYMBDL 80, &ι7Ε, &66, &66, &:66, &:66, &66 
1830 SYHBDL 82, &ι7C,&66, &66, &ι7C, &60, 
1840 SYMBOL 83 1 &ι7Ε 1 &30 1 &18,&C,&ι18 1 &30 
18:50 SYMBDL 85,&3C,&66,&66,&ι7Ε,&ι66 1 '...:66,&:3C 
1860 SYHBDL 86 1 &3C, &66, tι66, &66, &3C, &18, &7Ε 
1870 SYMBOL 91 1 &.30 1 &ιΟ,&ιDC,&ι66,&66,&ι66,&66 
1880 SYMBOL 92,&:Ο,&C6ι&ιC6 1 &ι1Βι&ι30 1 &ι66,&C6 
1890 SYHBOL 93,&:30,&0,&30,&30,&:30 1 &ι36 1 &1C 
1900 SYHBOL 94,&ι3C,&66,&CO,&ιCO,&ιCE,&C6 1 &7E 
1910 SYMBOL 95 1 &FE, &62, &ι68,&ι78,&ι68, &ι60 1 &ΕΟ 
1920 SYMBOL 96,&18, &ιΟ, &76 1 &CC , S.CC, S.CC, &76 
1930 SYMBOL 97,&ι0,&0,&76,&CC,tι.CC 1 &ιCC,&ι76 

-• 2110 SYMEIOL 117.&3C,&66,&6,&3E.&66,&.66,t.3C 
2120 SYMBOL 118.&0,&0,&ιC6.&cD6,&D6,&ιFE,&ι6C 
2130 SVMBOL 119,~'0,&0,!.<3C,&ι60.&ι3C;&6,&3C 
21-40 SYMBDL , 121 ,t-0. &Ο, 1...:66. &ι66, &66, !<66. &3C 
2150 SYMBDL · 122,&7C,fΛC,t-30,&.60,1!<60,&78,t.C,&1t. 
2160 SYMBOL 123.t.FO,&c60,&60.&60,&62,&66,&FE 
2170 SYMBOL 124,&18,&3E,&58,'-'3C,&..1A,t-7C,&c18 

2 180 SYMBDL t25,&ι28 
21qO SYHBDL 126,&66,&66,&66,&ι66,&..66,&3C,t.18 
2200 RETURN 

1940 SYMBOL 98, &38, &6C, !ι6C, &ι7Ε, &66, &66 1 &7C 1 &6 
1950 SYMBOL 99,&ι0 1 &0 1 &D6 1 &D6,~D6 1 &06,&7C,!ι10 
1960 SYMBQL 100,&3C,&30,&.18,&ι3C,t.66,&.66 1 &.3C 
1970 SYMBDL 101,&Ο,&Ο,&ι3Ε,&60,&38,&ι60,&ι3Ε 
1980 SYMBQL 102 1 !ιΟ,&Ο,&ι7Ε,&CΟ,&DΕ,&ιD2,&7Ε,&ι1β 
1990 SYMBOL 103 1 &ι0 1 &.0,&66 1 &.66 1 &ι18 1 &3C,&66,&ι3C 
2000 SYMBOL 104, !.0 ι &Ο, &:DC, &ι66, &66, &66, &66 
2010 SYHBOL 10:5 1 &ιΟ,&ιΟ,&ι30,&30,&ι30 1 3<36,&ι1C 
2020 SYMBOL 106,&ι7C,&ι1θ,&ι30,&ι60,&ι38,&ι60,&:3C,&.C. 
2030 SYMBDL 107 1 3<0,8ι0,&66 1 &ι6C,&ι78 1 &6C,&ι66 
2040 SYMBQL 108, &30, &18, &18 1 !c3C, &6C, &66,&:66 
2050 SYHBOL 109, &Ο, &ι Ο, &66 ι &ι66 ι &ι66, &66, !ι 7C, &60 
2060 SYMBOL 110,&ιΟ,&Ο,&ι66,&ι66,&.6C,&ι78, 
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Πιστεuω ότι nολλοι κατοχοι Ol. θα συνοντησον σuχνο το ολλο. Δεν μποpουμε δηλαδη να ελεγξοuμε αν μετά σπα μια 

nροβλημa ομοιομορφης εμφάνισης οριθμων σε στηλες η nινοκες εκτunωση ο cursor π.χ., θα μεινει στην ιδια γρομμη η θα την aλλο· 
στον κατι τέτοιο anoιτouoov οι εφορμογες τους. Με τον ορο ξει. Εισι εχει προβλεφθεί με<ΧΙ στην procedure η κάλυψη μιας 
ομοιομοpφη εμφονιση, εννοώ την εμφανιση των δεκαδικών τετοιος αναγκης με κaτολληλη χρηση των τιμων του lype 
ψηφίων κάτω από τα δεκαδικά. των μονοδων κατ ω απ ο τ ις μονάδες Με \ype= 1 καθε φορά που τυπώνει αλλάζει και γρομμη 
κ.τ.λ. Με lype==2 δεν αλλάζει γραμμή και ο cυrsοrβρίσκετaιστην σμε· 
το πρόβλημα οε άλλες εκδόσεις BASIC λύνεται με τη χρηοη σως επόμενη θεση της τελευταίας εκτύπωσης 

κοτολληλων εντολων Στη MICROSOFτ -BASIC π χ η παpοπανω EXOD: (τιμές 1 η 2) Εnειδη υπάρχει σημαντικος αριθμός PRINT 
λειτουργια ικανοποιειτοι με τις γνωστες μοοκες εκτυnωοης και εντολων στη procedυre. και εnειδη ο χειριομος του npοβλημοτος 
την εντολη PRINT USING Στη Sυper BASIC μια τετοια εντολη εινοι κaπως διαφορετικος στον npοκειται γιο εκτυπωση σε ρrιπler 

είναι ιοως η μονοδικη που λειπει, ευτυχώς. και μπορει εύκολο να απ ' οτι στην nεριπτωση εμφονισης στην οθονη. με 
αναπληρωθεί απο μια ρrocedυre όπως αυτη που πaρστiθετοι EXOD:1 εμφaνιζω στην οθόνη 
παρσκατω. EXOD:2 εκτυπωνω 
Η procedυre PRINT-USING με τις παραμετρους της εινω μια ΠΡΟΣΟΧΗ: στη nεριnτωοη εκτύπωσης η procedυre εινα ι 

naρσλλαγη της αντιστοιχης εντολης της M-BASIC (ώς προς τη ιnstatted στο κανάλι 3 Αν θέλετε ν· ολλαξετε κaνaλι πρεπει ν 
χρήση τουλάχιστον). Σε ενα npογρομμο μπορείτε να την χρησι- aλλαξετε τον οριθμο κονολιοu σ· ολες τις prιnι εvτολες 
μοποιήσετε απλα με το άνομο της. -ΟΠώς κανετε για κοθε Τον τρόπο λειτουpγiaς της procedυre πιστεύω όfl θα ειναι 
aλλη- χρησιμοποιώντας τις κατάλληλες nορσμετρους (δίνονται ευκολο να καταλοβετε κοτο την πληκτpολογηση της. μιa και εινοι 

παροδειγματα πιο κατω) . Για να μη εινοιαναγκηδε. κάθε φορο που καθαρσ δομημενη και χρησιμοποιεί μεγαλα ονόματα 
θα τη χρειαζεστε να την ξαναγρaφετε. μπορειτε να τη γρσψετε Για εξοικε ιωση με την PRINT USING πληκτρσλογειστε και το 
μια φορό σε ένα αρχειο κα ι κάθε τσοο που θα πρέπε ι να τη χρηοι· πρόγραμμα δημισυργιος του Πυθαγόρειου nινακa. (κaθε στοιχε ίο 
μοnοιήοετε, να την κονετε MERGE στο προγpαμμά σος αυτού του πινοκο εινοι γινόμενο δυο οpιθμών εκ των οποίων ο 

ΕΗΓΗΣΗ ΠΑΡΑΜΕΤΡΩΝ ενας δειχνει τη γρσμμη και ο ολλος τη οτηλη που βρισκετοι το εν 
λογω στοιχειο μεσα ο aυτο τον πινακο) 

MASKAS Στη θεοη αυτου του πεδιου δινουμε ενο string μεοο Τρεξτε ουτο το προγρσμμα αφου κανε τε nρωτa MERGE τη 
σε εισαγωγικο της μορφης"IΗ1ΙUJΙ~--- που σημaινει θελω να ροuτιvο PRINT-USΙNG στο προγρaμμο σας 
εμφανίσεις τη μεταβλητη, με 5 ακέραιο και 2 δεκοδικο ψηφιο. (ον Αφοu δειτε το οnοτελέομaτα χρησιμοποιώντας την PRINT· 
δεν έχει τόσα οκερσια ή δεκαδικό θα εμφανίσει κενα) USING. γιο να διοπιστωοετε τη διοφοpο, χρησιμοπο ιείστε μια αnλη 

ΜΠΑVLΙτι: Στο πεδίο αυτό βάζουμε τη μετοβλφη που ΡRΙΝΤ πρόταση Αντικοτοστεiοτε δηλοδη τη γραμμή 150 με την 
πρόκειται να πορaστοθει (μπορεί βέβαιο να ναι και σκέτο 150 PRINT GRAMMH" STHLH " 
ναuμερο) 

Ιype: (τιμες 1 ή 2 γι· οuτοτοπεδιο). Εnειδηη εντολη PRINT που 
χρειαζόμαστε περιεχετοι μεσα στη ρrocedυre. δεν μποpοuμε να 

ελεγξοuμε το Line Feed χρησιμοποιωντaς κομμο, ερωτηματικΌ η 



---------QL,-------------: 
l ( rO REMar-k ***«**** EXAMPLE ******** 
110 REMa.r-k ***ΠΥΒΑΓΟΡΕΙΟΣ: ΠΙΝΑΚΑΣ:*** 
120 CLS:MODE 4 
130 FQF( GRAMMH=l ΤΟ 20 
140 FOR STHLH=l ΤΟ 4 . 2 STEP • 35 
15.0 ΡRΙΝΓ USING "### . • Ht #",GRAMMH*STHLH,2 , 1 
160 END FOR STHLH 
170 PRINT 
180 END FOR GRAMMH 

Στη σ·uνέ:χειο ncιoa1. ιaεται η εκτίιnι.ιση auτο·<.ι το-..ι ΠΡΟ'/Ρ ο μματοs, χ ο π.:Jιμο-

ποι •Jσοuμε τt1ν PRINT .USING t'.αι crε αντιdιαστοΑ11 \Jnao~:ouν a rΊo κάτ ω ι <5ιa 
ιΙ!τοτεΑΕ:σμα1.α 61.ι:ιν χοησιμaποιrr8ει nni1fΊ Γ~RINT . 

10 
li 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
ι 7 
ΙΒ 

19 
20 

Εt'τi.ιπι.ιση με PRINT_USING : 

1.35 1. 7 
2. 7 3. 4 
4. 05 5. J 
5.4 6 . 8 
6.75 8.5 
a . ι ιο. 2 
9 . 45 11.9 

10.8 13 .6 
12.15 15.3 
13.5 17 
14.85 18.7 
16. 2 20.4 
17. :.s 22. 1 
18 . ? .23. Β 
zo. z::; 2:::'!. 5 
21 . 6 27 . 2 
22. Cf5 28.9 
24.3 30.6 
25.65 32.3 
27 34 

2.05 2. 4 
4 . 1 4 . Β 
6.15 7. 2 
8. 2 9 . 6 

10.25 12 
12 • .5 14.4 
14.35 16.8 
16.4 19.2 
18.45 21.6 
20.5 24 
22.55 26.4 
24.6 28.8 
26.65 31.2 
28.7 33.6 
'..0.75 36 
:::2.0 38.4 
Α.Β5 40.8 

36.'7 43.2 
)8. 95 45.6 
41 48 

Ει,tί.•nι.ιΟfl με tι1!Μ•1 PRIJ,Jl: 

2. 75 
5. 5 
8.25 

11 
13.75 
16.5 
19.25 
22 
24.75 
27. ~I 
30.25 

35.75 
'38.5 
41.25 
44 
46.75 
49.5 
52.25 
55 

3.1 
6. 2 
9.3 

12.4 
15.5 
t8.6 
21.7 
24 . Β 
27.9 
::;. ι 

34. ι 
:::..7. 2 
40.::> 
43.4 
46.'5 
49.6 
52.7 
55 . 8 
58.9 
62 

3 . 45 3.8 
6 . 9 7 . 6 

10.35 1 1.4 
13.8 15 . 2 
17.25 19 
2(1 . 7 22.8 
24.15 26.6 
27.6 3(1.4 
31.05 34.2 
34.5 38 
--,7.95 41.8 
41.4 45 . 6 
44.85 49.4 
48.3 5~5.2 

51.75 57 
55.2 60.8 
58.6~ 64.6 
62.1 68 . 4 
6::;.55 72.2 
69 76 

ι.:::δ 1.7 2 . os 2.4 ~.75 3.1 3.45 3.8 4.15 
2.7 3.4 4.1 4.13 5.5 6.2 6.9 7.6 8 .. :: 
4.ο::; s.ι 6 . 15 7.2 8.25 9.::-: 10.35 11.4 12.45 
5.4 6 . 8 a.z 9 . 6 ιι 12.4 ι-:-.. 8 15 . .2 16.6 
6.7~J 8.5 10.25 12 13.75 15.5 17.25 19 20.75 
8.1 10 . :2 12.:3 14 . 4 16.5 18.6 20 . 7 22.8 24.9 

4. 15 
8. 3 

12 . 45 
16.6 
2(1, 75 
24 . 9 
29.05 
33.2 
37.35 
41.5 
4'5. 65 
49. Β 
53.95 
58 . ι 

62.25 
66. 4 
70.55 
74.7 
78.85 
83 

9.45 11 . 9 14.35 16.8 19 . 25 ~1.7 :,04.15 26.6 29.05 
10.8 13.6 16.4 19.2 22 24 . 8 27.6 30 . 4 33 . 2 
12.15 15.3 18.45 21.6 2 4 .75 27.9 31.05 34.2 37.35 

13 . '5 17 20 . 5 ~4 27.5 31 34 . 5 38 41 . 5 
14.85 18 . / 2:.:.55 26 . 4 30.25 34.1 37.95 41.8 45.65 
16.2 20.4 24.6 28.8 ::π 37.2 41.4 45 . 6 49 . 8 
17 . 55 
18.9 
:.C:0.25 
21 . 6 
22.95 
24 •. 3 

22. 1 
2.3. Β 
2~. 5 

;π . 2 

28.9 
30 . 6 

26.65 ::"1. 2 
28.7 33.6 
J(ι, 75 36 

32.8 38.4 
"54.85 40.8 

~6.9 43.2 

35.75 40.3 44.8~ 49 . 4 53.95 
38.5 43.4 48.3 '53 : 2 58.1 
41.25 46.5 51.75 57 62.2'5 
44 49.6 55.2 60.8 66 . 4 

46.75 52.7 58.65 64 . 6 70.5'5 
49.5 55 . 8 62.1 68.4 74 . 7 

25.65 -::-.2.3 :.8.95 45 . 6 52.25 58.9 65.55 72.2 78.85 
27 34 41 48 55 6'..: 69 76 83 

-

: 

' ~ 

! 

il 

Ιi 

;: 
i! 

Ji 
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31000 DEFine PROCedure PRINT _USING (MASKA$ 1 METAVLITI, type ,EXOD) 

31001 REMark *****ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΣΚΛΗΚΑΣ***** 
31002 LET STR MET$:METAVLΠI 
31004 LENGTHl;;:LEN (STR ΜΕΤ$) 
3 1006 LENGTH2==LEN < MASi<A:t: > • 
31008 LET MHKOS 1 .:Ο 
31010 LET MHKOS2=0 
31012 decadicos 
31014 END DEFine 
31016 DEFine PROCedιιr-e decadic:as 
31(>18 REPecι.t ana.gnorisi_teleias 
31020 MHK052==MHKOS2+1 31022 IF MASKA:t:<MHKOS2>s" . " OR MHKOS2:LENGTH2 ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ anagnarisi_teleias 

31024 END REPeat anaQnorisi_teleias 
31026 REPeat eur-esi_teleia'!5_n 
31028 MHKOS1=MHKOS1+1 
31030 IF STR_MET$(MHK051)"""·" ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ euresi_teleia.s_n 
31032 1F MHKOS1=LEN8TH1 ΤΗΕΝ LET MHK051=MHKOS1+l : EXΠ eur-esi_teleias_n 

31034 END REPeat eιιresi _tel ei as_n 
31036 LΕτ PIECES=STR_MET$(1 ΤΟ MHKOS1+(LENGTH2-MHKOS2)) 

31038 SELect ΟΝ EXOD 
31040 ΟΝ ΕΧΟDι:: 1 
31042 SELect ΟΝ type 
31044 ΟΝ type=l 
31046 PRINT FlLL$(" ",MHKOS2-MHKOS1>:PlECE:f~ΙYPOLOIPA : PRINT 
31048 ΟΝ type=2 
31050 PRINT FILL.f.(" ",MHI<OS2-MHKOS1 > ;PIECE:f;: YPOLOIPA 

31052 ΟΝ type=REMAINDER 
31054 PRINT "wrong type" 
31 056 END SELec t 
31058 ΟΝ EXOD=2 
31C>60 SELect ΟΝ type 
31062 ΟΝ type ι::l 31064 FOR filling=l ΤΟ MHKOS2-MHKOS1:PRINTt+3'" ";:ΝΕΗ fi.lling:PRINT#3; PIECE$;: 

RESTA: PRINT#3 
31066 ΟΝ type =2 31068 FOR filling=1 ΤΟ MHKOS2-MHKOS1:PRINH.3;" ";:ΝΕΧΤ filling:PRINT#3; PIECE:f;: 

RESTA 
31070 ΟΝ type"'REMAINDER : PRINT "wrong type" 

31072 END SELect 
31074 ΟΝ EXDD"'REMAINDER :PRINT "wrong exod" 

31076 END SELect 
31078 END DEFine 
31080 DEFine PROCedure YPDLOlPA 
31082 lF LENGTH1-MHKOS1<LENGTH2-MHKOS2 
31084 FOR FILLER=l το LENGτH2-MHKOS2-(LENGTHt-MHK051) :PRINT "; 

31086 ELSE 
31088 END IF 
31090 END DEFine 
31092 DEFine PROCedure RESTA 
31094 IF LENGTH1-MHKOS1<LENGTH2-MHK052 
31096 FOR FILLER:ιιl το LENGTH2-MHKOS2- (LENGTH1-MHKOS1): PRINT#3; '' 

31098 ELSE 
31100 END IF 
3110,2 END DEFine 

I 
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Πρόκειται γιο μια UτιLΙΤΥγιa τον BBC που βοηθάει οτογpοψψο 
κσποιοu μουσικου κομματιοu 

Μόλις κάνουμε 'ΆUΝ " το πρόγραμμα και εφ · οοον δεν 

περιεχει λοθη βλεπουμε την τασηέpο ενός n ιovou, το με νου 1. τ ις 
aξίες των φθογγοσήμων (που ονηστοιχουν στα πλήκτρα FO-F4} και 
δύο ακόμα οθόνες Διαλέγοντας 3 aπ· το μενού πηγαίνουμε στο 
μενού 2 όπου βριοκονται δ ιάφορες UτιLITΙES . Εκε ί μπορούμε ν 

aλλοξοuμε οκτοβa, να ξεφυγουμε aπό το προγραμμα, να 

σβήσουμε μερος του μουσικού κομμοτιοu η και να το σβηοουμε 

ολο. (κaλuτερο ποντως να χρησιμοποιούμε [ESCAPE] και μετά 
" RUN"), να βαλουμε αuτοματο ακοnονιaμέντο και τελος να 

γupιοοuμε στο μενοu . Διαλέγοντας 2 aπ · το μενοίι αρχίζει η 

εγγρaφη του μουοικου κομμαηοu . Πρώτα πατομε τοπληκτροπου 

αντιστοιχεί στη νοτσ που θέλουμε (αναγρaφοντσι πάνω στην 

τοστιέρα) και επειτο πατάμε ένα FUNCτiON ΚΕΥ αναλογα με τη 

διάρκεια της νότας . Η νοτα θα ακουστεί με τη διορκειά της για 

επιβεβαίωση Πατωντος το F4 αντί γιο κο ποια άλλη διαρκειο νότος 

ο BBC μας ρωτοει - 'ΌUΑΑτΙΟΝ?" 

Εκεί μπορούμε να βαλουμε διαρκειες μεγαλύτερες η μικικ)

τερες απο συτες στα προηγοuμενο FUNCτιON KEYS. Ετοι 

μπορούμε να έχουμε και παρεστιγμενες νότες καθώς και 

δεκοταέκτα, δεκαταέκτα παρεστιγμενα. όγδοο παρεστιγμένα , 

τριακοσταδεύτερο . τριακοσταδεύτερο παρεστιγμενα κ.τλ. Αν 

αντί για μια νότα πατήσουμε το πλήκτρο · "F'' θa επιστρεψουμε στο 
μενού 1 γιο καινουρια επιλογη . Για να διαλέξουμε την ένταση του 

κομμοτιου βαζουμε έναν αριθμό μετοξίι του 1 και του 15 στην 
αρχη του RECORO δηλαδή πρ ιν βάλουμε νότες . Διαλέγοντας 1 
απ· το μενού 1 έχουμε ένα PLA YBACK του κομμaτιου και μόλις 
αυτο τελειώσει θο φονεί μια εvδειξη που θα λεει ποσες νοτες 

PROCEXIT 
PROCEPOP 

PROCEWP 

Τ ο πρόγραμμα συνολικο χωροε ι 300 με τις 

Ανολυση των PROCEOURES 
σχεδιάζει τηv τοστιέρα και δειχvει το πλη· 

κτρa ποu aντιστοιχούν σε κοθε νοτα 

Η PROCEDURE ποu βοηθοει στην αλλογη 
οκταβaς 

(SELF EXPLAINED) 
Βοηθοει στο σβησψο ενός μέρους του 

κομμaτιοu 

Σβήνει όλο το κομματι 

Βοζε ι ουτομοτο οκοπσνιαμεντο στο κομ-

μα τι 

PROCRECORO Βοηθaει στο RECORD του κομματιοu 

PROCPLAYBACK Κανει το PLAYBACK 
Λοριος Γιοννης 

AGED 13 
Τηλ 8021319 

Μαρούσι Αττ ικης 



1-----------------ΒΒC-----------------ι 

310PRINTTAB (7, 3) CHR$225 
320PRINTTAB (7 ~ 5) CHR$226 
330PRINTTAB (7 0 7) CHR$227 
340PRINTTAB<6,9)"0ther-" 
3:SOPRINTTAB<6, 10) "Values" 

360MOVE420, 640ι DRAW 1279, 640: DRAW1279 0 1023: DRAW420, 1023: DRAW420, 640 
370VDU28, 15, 10,38,1:CL5:PRiNT"Selec:t 1,2 or- 3 " 
380PRINT 
390PRINτ''from menu 1" 
400AS:ιzGET$ 

41 Ο Ι FAS= '' 1 "THENPROCPLAYBACK: GOT0370 
420 Ι FA$=" 2" THENPROCRECORD: CLS: GOT0370 
430IFA$="3"THENVDU28, Ο, 19 0 39,0: CDLOUR128: COLOUR3: CLS: PROCUTIL: GOT0130: ELSE G01 

0400 
440CLS: GOT0370 
450END 
460DEFPROCPLAYθACK 
470IF unpl%=0 ΤΗΕΝ COLOUR131: COLOURO: PRINΓ'No data. r-ec:oΓded yet": PRINT: ΡRΙΝτ''Ρ 

r-ess any key": COLOUR12B: COLOUR3: AS=GETS: ENDPROC 
480IF unpl %.•1 ΤΗΕΝ COLOUR131: COLOURO: PRINτ''You must εonti!Γ at": PRINΓ'l east 

more": PRINT"note, Pr-εoss any": PRINT"key": A$=GET$: COLOUR3: COLOUR128: ENDPROC 
490FDRmusi c:Χ=Ο ΤΟ unpl '1. 
500IF AA%.,.FALSE ΤΗΕΝ SDUND1,- <1 oudnεoss'1.), soι.ιnd <musi c:%) ~ c:o <music:Y.) 
510IF AAΧ=TRUE ΤΗΕΝ SDUND~l01,- (1 oudnessϊ.l, sound (musι c:ϊ.), c:o (musicϊ.) 
5201F AAϊ.=TRUE ΤΗΕΝ SDUND&102,- ( loιιdnessϊ.J, sound <musicϊ.) +ΑΟCΤϊ., co <musi c:ϊ.) 
530ΝΕΧΤ 



540PRINTTAB<14,2J"Notes recorded "junplΧ+i 
5:iOPRINTTAB ( 14, 3) "Pr-esB a.ny \(ey": A$=GET$: VDU28, Ο, 19_. 39,0: CLS: COLOUR128: COLOUR3 

: CLS: GOT0130: ENDPROC 
560DEFPROCRECORD 
570CLS 
5BOPRINT"Loudness ?(1-15)":1NPUTloudness"/.:IF loudness"/.>15 QR loι.ιdness"/. < 1 ΤΗΕΝ 

GOT0580: CLS 
590PRINΓ'Pr-ess the desir-ed " 
600PRINT"key for- sound then" 
610PRINT'' the key for- dur-a.tion" 
620PRINT"""F"" to finish" 
630FORI=unp1Χ ΤΟ 500 
640PRINΓ'Enter- the note ρl ease" 
650REPEAT 
660F'I.•FALSE 
·670ΑΧ=Ο 

6801F INKEYC-35) ΤΗΕΝ soundCIJ='S:A'/.=1 
6901F INKEY<-~2J ΤΗΕΝ soundCIJ=l3:AZ=1 
700IF INKEYC-36J ΤΗΕΝ sound(J)=211A"/.=1 

INI<EY (-69) ΤΗΕΝ sound (Ι 1 ::ο25: Af.=l 
ΙΝΚΕΥ <-54) ΤΗΕΝ sound (Ι J =33: Α%=1 
INI~EYC-38) ΤΗΕΝ soundCIJ=41:A%=1 
INKEYC-55> ΤΗΕΝ sound<IJ=49:A"/.=1 
ΙΝΚΕΥ C-56J ΤΗΕΝ sound (Ι J =53: Α :ι. :: ι 
INKEYC-19) ΤΗΕΝ sound<IJ=9:AΧ""1 

INKEY<-20J ΤΗΕΝ sound<I>=l7:A'I.=l 
INKEY < -37) ΤΗΕΝ soιιnd ( I) =29: Α%= 1 
lNKEY C-22> ΤΗΕΝ sound <Ι J =.37: Αϊ.=1 
Ι ΝΚΕΥ ( -68) ΤΗΕΝ Fi'.=TRUE 
INKEYC-39) ΤΗΕΝ sound(IJ=45:A'I.=l 

820UNT Ι LΑΧ= 1 OR F"/.=TRUE 
830IF Fϊ.=TRUE ΤΗΕΝ unpl '1.=1: ENDPROC 
B40IF octZ<>O ΤΗΕΝ sound(IJ=soιιnd(IJ+octΊ.. 
850PRINT' ''And now the dιιr-atιon" 
860REPEAT 
870*FX15, 1 
BBOTTϊ.=FALSE 
89(ιlFINI(EY<-33) ΤΗΕΝ co(JJ=40:TTZ=TRUE 
90Ι)IFINf(EYC-114J ΤΗΕΝ co<IJ==20:TT'I.=TRUE 
9101F1NKEY <-1 15J ΤΗΕΝ co( 1 J = 10:TT'I.=TRUE 
9201FINKEYC-116! ΤΗΕΝ co(I):=5:TT%:=TRUE 

1050PRINT 
1060PRINT 

:g~g:~:Z;" 1. Change octave" 

:~;;g;~~:Z;" 2. Exit pr-ogΓ"aιn .. 

: :~g:~:Z;" 3
· Er-a.se par-t of PlE!Ce" 

~:~g:~:Z;" 4
• Er-ase the whole Piece" 

i i~g=~:Z;" 5
· Auto Accornpaniernent 

i :~g:~:Z;" 6. RetuΓ"n to meπu 1 " 

i~66~=~~~~;nter- option <1-b)., 

i ~;g i ~~;; ::; :: ;~~z:Rocco: PRocuτ z L 
1230IFM$:="3 " Τ ROCEXIτ:END 
1240IFM$:="4" T~~z:ROCEPOP: PROCUTIL 

1 250 Ι FM$==" 5" THENP~gg~:~ ~~~gB~J ~ L 

9301FINKEY (-21) ΤΗΕΝ PRINT"DuΓ"atl on?": INPUTco (Ι> : TTΧ=TRUE 

940UNΠL TT"/.:=TRUE 
95(ΙΡRΙΝΤ'Ό. Κ." 

960SDUND1,- (1 oudnessΊ..), sound (Ι), co < 1 J 
970ΝΕΧΤ 

9BOENOPROC 
990DEFPROCUTIL 

1000CLS 
1010COLOUR129: CLS 
1 020COLOUR3 
10:'-ΟΡRΙΝΓ 

1040F"RINT" 2" 



~;iz~~~~~;~~ ΤΗΕΝ COLOUR128: COLOUR3: CLS: GOT0130: ELSE GOT01200 

1280ENDPROC 
1290DEFPROCCO 
1300COLOUR 129: CLS 
1310PRINT'' "Change σcta.νe 
1320COLOUR2 

~;;~:~~~~" Press ""Q"" for higher octave" 

~~~~~~~~~" Press ""Α"" fσr lower σctaνe" 

1370PRINT" Press ""F"" tσ finish" 
13BO*FX15 
1390REPEAT: IFINKEY<-17) AND oct/.<144 ΤΗΕΝ oct/.=octϊ.+48:F'RINT" OctaνE ";: PRINToc 

t% DIV 48 1400IFINKEY(-66J AND octΎ. 48 ΤΗΕΝ actϊ..==octϊ.-48:PRINT" Octaνe "::PRINToct"/. DIV 4 

8 
14 lOUNτiLINKEY {-68> 
1420PRINT"Octa.νe "actϊ. DIV 48 
14J.OENDPROC 
1 440DEFPROCEPOP 
1450COLOUR 129: CLS 
1460IF ιtnplϊ.==O ΤΗΕΝ PRINT" Να data recorded":F•RINT:F·RINT"F'Γess any 

: ENDPROC 
1470PRINT 
14BOPRINT" Indicate the note you want to sta.rt" 

1490PRJNT 
1500F·RINT" from : -" 
1510FDRI==O ΤΟ unplϊ. 
1 '520SOUND1,- {laιΙdnessϊ.), e.ound ( 1 J, co { 1) 

1530F'RINT 
1540F'RINT"Is ιt here ?{Υ/Ν)" 
1550A$=GET$: IFA$="Y"OR A$="y" ΤΗΕΝ Sϊ.==Ι:GΟΤΟ157(ι 
1'560ΝΕΧΤ 
1570PRINT 
1580PRINT" Indicate the nate yοιι want to f1nish" 

1590PRINT 
1600FORI=O ΤΟ unp11. 
1610SDUND1. -(loudnessf.>, sound {I >, co(I J 

1620PR1NT 
1630PRINT"Is it here ':'(Y/NJ" 
1640A$=GETS: IFA$="Y"OR At.="y" ΤΗΕΝ Fϊ.=zl: ELSE ΝΕΧΤ 
t65Cι iF Sϊ.>Fϊ. ΤΗΕΝ PRINT" lmpossιble' ~ ~ ":A$=GETS:GOT01450 

1660FOR Ι =S"/. ΤΟ Fϊ. 
1670soιιnd (Ι J :0: co (Ι) =Ο 
168ι)ΝΕΧΤ 169CιPRINT'" Press any ki?y to return to menιι 2": A$=GET$: F'ROCUTIL 

1700ENDF·ROC 
171 ODEFPROCEWP 
1720COLOUR129: CLS 
17301Funpl"/.=O THENPfONT" Νο data recorded'':PRINT:PRINτ'' 

ENDPROC 
1 740PRINT 
1750PRINT" Deletion of whole piece" 

1760PRINT 
1770PRINT 



2060MOVEO, Ο 
2070MOVEO, 300 
2080MOVE 1280, 30C) 
2090MOVE12BO, Ο 
2100MOVEO,O 
2110ΡLΟΤ8:ί,12ΒΟ,300 

2310MOVE J, 120-
2320REAO Α$ 
2330ΡRΗΠΑ$ 
234ΟΝΕΧΤ 

~;~gg6~~0~'~"' "R"' "Τ"' "Υ" • "U" • "Ι", "0", "Ρ" 
~~~~~g~~::.;~gS~O 40ι_) STEP 17Ο 
2390READ BS 
2400PRINTB$ 
241 ΟΝΕ ΧΤ 
2420DATA "4" 

1 
"S" 

;:~g~g~~-:~~g5~D 960 STEP 160 

2450REAO C$ 
2460PRINTC$ 
247ΟΝΕΧΤ 

~::6~~~~R~~", "8"-, "9" 

2120MOVEO, Οι f'IOVE12BO, 3(Η): MDVEO, 300: MOVEO, Ο: F'LOT85, 1280, 3c)() 
2130GCOLO,O 
2140F·ORI=O ΤΟ 1280 STEP 160:MOVEI,O:DRAWI,300:NEXT 
2150FORI=1 l(ιTQ37(JSTEP170 
2160MOVEI, 150: MOVEI, 3CΙ0 
2170MOVEI+90, 300: GCOLO, 0: PLOT85, Ι, 150 
2180MOVEI+90, 150: MOVEI, 150: PLOTB5, 1+9CΙ, 300 
2190ΝΕΧΤ 

2200FORI=600 ΤΟ 920 STEP 160 
2210MOVEI, 180: MOVEI, 300 
2220MOVEI+90, 300: GCOLO, 0: F'LOT85, Ι, 150 
2230MOVE1+90. 150: MDVEI, 150: PLOT85, 1+90, 3(10 
2240ΝΕΧΤ 

2250MOVE1235, 300: MOVE1235, 150 
2260MOVE12BO, 150: PLOT85, 1235, 300 
2270MOVE1235, 300: MOVE12BO, 300: MOVE12BO, 150: PLDTB5, 1235,300 
2280GCOLO, 3: MOVEl, 302: 0RAW1279, 302: ORAW1279, Ο 
2290GCOLO, 0: VDU5 
2300FORI=BO ΤΟ 12c;JO STEP 157 



ΠΩΛΕΙτΑΙ ΖΧ SPEC
TR UM + ΜΠΑΧΕΙΡΙΣΜΕ
ΝΟΣ 2 ΜΗΝΕΣ ΜΟΝΟ 

23.000 Τ ΗΛ. 074328995 

2 SPECTAUM 48K 18.000 
ΕΚΑΠΟΣ ΚΑΙ 1 SPECTRUM 
.. 22.000, ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡ
ΓIΑ! ΜΑΖΙ Η ΞΕΧΩΡΙΠΑ, 

ΜΕ ΔΩΡΟ 50 ΠΡΟΓΡΑΜ· 
ΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ. 

ΤΗΛ. 4516391 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΤΡΗΣ. 

EYKAIPIA SPECTAUM +, 
OISK DAIVE OPUS 3 112 
ΚΑΣΠΟΦΩΝΟ SANYO Ε

ΚΤΥΠΩΤΗΣ SEICOSHA Q. 

ΘΟΝΗ HANDAREX 150 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΟΛΛΕΣ 

ΔΙΣΚΠΕΣ, 9813046 

SPECTRUM 48Κ ΜΑΖΙ ΜΕ 
60 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΜ 
ΤΟΡ 10. ΠΩΛΕΠΑΙ 20.000. 
ΤΗΛ. 6527563 

SPECTRUM ΚΑΣΗΟΦΩ· 

ΑΤΤΕΑΙΕΣ ---

ΝΟ JOYSτιCK. INTERFA
CE ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 

ΕΛΛΗΝΙΚΑ MANUAL ΓΙΑ 

SPECTRUM ΔΡΧ 33 000 
ΤΗΛ. 6435572 ΔΗΜΗ · 

Τ ΡΗΣ 

Π ΩΛΕ ΙΤΑ Ι 48Κ SPEC
TAUM, MICAODRIVE, 
PRINTEA SEIKOSHA GP-
250X ΚΑΙ ΟΛΟ ΤΟ ΥΠΑΡ· 
ΧΟΝ SOFτWAAE, ΓΛQΣ

ΣΕΣ, UΤΙLΙτιΕS ΚΑΙ ΧΙΛΙΑ

ΔΕΣ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠAI

XNIΔIA. ΜΑΖΙ Η ΧΩΡΙΗ Α 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ Κο ΜΑΝΟ 

9235210. 

COMMOD OAE 64 ΜΕ Β1-
8Λ ΙΑ 32.000 ΕΠΙΣΗΣ DRI
VE 1541 MESOF1WARE, 
PRINTER MPS-801 ΤΗΛΕ

ΦQΝΗΣ Τ Ε: ΑΛΕΞΗΣ 
651 1268 

EYKAIPIA nωλεiτοι Com
modore 64 t κασετόφωνο + 
Mon itor Philiρs έγχρωμο + 
joystick wico + nρογρό:μμα
rα ΜΟΝΟ = 100.000. Τηλ. 
9026334 Σταύρος. 

ΠΩΛΕΙΤΑ Ι AMSTRAD CPC 
464 ΠΡΑΣ Ι ΝΟΣ t ΕΠΕΚΤΑ

ΣΗ 256 Κ - 1 ΚΙΒΏΤΙΟ ΚΑ
ΣΕΠΣ τ 1 ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

BROTHER ΜΟΝΌ 70 000 
ΜΑΖΙ Η ΞΕΧΩΡΙΠΑ Α

ΝΤΩΝΗΣ ΤΗΛ 2926988 
10 ΜΕ 11 ΤΟ ΒΡΑΔΥ 

Π ΩΛΕ ΙΤΑ Ι AMSTRAD 
464 + ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ 
+ 166 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ .. 
ΠΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΚΑΛΩΔΙΟ 

t ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ ΟΛΑ ΜΟΝΟ 

76.000. ΤΗΛ· 8235909 

A M STRAD 464 ΕΓΧΡΩ

ΜΟΣ + ΦΟΒΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙ 

ΔΙΑ t JOYSτiCK + ΕΦΑΡ

ΜΟΓΕΣ t ΑΝfΙΓΡΑΦΙΚΟ t 

ΑΡΧΕΙΟ +ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

+ΕΛΛΗΝΙΚΌ MANUAL t 

ΕΓΓΡΑΦΗ ΣΕ AMSTAAD 
CLUB t UGHT ΡΕΝ fiMH 
ΕΚΠΛΗΞΗ . ΤΗΛ. 8940439 

AMSTRAD 6128 ΠΩΛΕΙ
ΤΑΙ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗ

ΣΗ + ΒΙΒΛΙΑ + ΠΡΟ

ΓΡΑΜΜΑΤΑ + JOYSfiCK + 
ΚΑΛΩΔIΟ ΚΑΣΗΟΦΩΝΟΥ 
ΣτΗΝ fiMH ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥ. 

-ι 
ΤΗΛ. 6435012 ΑΛΕΞΗΣ 

S I NC ιA Ι A Οι με ελληνικά . 

έγχρωμο μόνιτορ RGB δεκο
.εσσάρι και 25 cartridges 
Τηλ. 5126146 "Ακης. 

EYKAIPIA!J OL SΙNClAIA 
ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ MONITOA 
PRI SM Οι ΚΑΙ ΠΟΛΥ SO 
FfWAAE ΜΑΖΙ ΜΕ MAN
UALS ΚΑΙ ΒΙΒΛΙΑ. ΤΗΛ 

6550704 Ή 7290616 ΠΕ
ΤΡΟΣ 

SINGιAΙR Οι (με Ελληνι

κά), οθόνη Sanγo ΟΜ 4212, 
Εκτυπωτής Seikosha SP-
800 (με lnterface), 11 Car
tridges, 5 θήκες. Καινούργια 
3614858 (1 0-12 n.μ.). 

ATARI 1040ST ΟΛΟΚΑΙ 

ΝΟΥΡΓΙΟΣ, ΑΓΟΡΑ 7-1-87 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ TIMH ΕΥΚΑΙ
ΡΙΑΣ. ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜ

ΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙίΞΣ 

5249411 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ EιECTRON + 
42 nαιχviδια, κσαεη)φωνο 

υπολογιστών. monιtor 

BMC-1 2ESN (αντιθομβωτι

κό φίλτρο). βιβλία: μαζi, ξε-

• ο comi»U?=ιc» ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑτι\ΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ Ρ~χ~ι 
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ι...οv λi€~ωv. uφ i)vttt. ιv<ι Ι<(vό Τf1 1:.<ΙΙω·.ιοΙ 
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-ΑΙ"ΤΕΑΙΕΣ ---------ι 

χωριστό . Τηλ. 6721035 Στά
θης. 

nΩΛΕΙΤΑΙ λόγω ανάγκης 
ELECTRON 25.000 κασετό
φωνο 10.000 και PlUS-3 
60.000 MANUALS προ

γράμματα . Τηλ . 2791315 Νί
κος . -ΟΔΗΓΙΕΣ, χάρτες, όnεrρες 

ζωές γ ι α όλα τα κα ι νούργι α 

προγράμ ματα του Spec
trυm. Τηλ_ 7785876 Γ ιώρ

γος, 9752833 Κώστας. 

STALLONE COBRA, BAE
AKTHROUGH + 230 nΡΟ
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ SPEC
TRUM ΠΑ 10 ΔΩΡΟ ΕΝΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔ Ι . ΤΗΛ. (0461) 26304 
ΚΑΘΗΜΕΡΙ ΝΑ Κ. ΠΑΡΗ 

Η ΜΕΓΑΛvτΕΡΗ συλλογή 

προγραμμάτων AMSTRAD 
στην Ελλάδα γιο τη σεrpά 

CPC. PCW μόνο σε δισκέτα 

Συμβουλευ τε ί τ ε με 

6521556 Κώστας. 

AMSTRAD 61 28 100 npο
γρόμματa καr nσιχνίδια μόνο 

100 δρχ. προλάβετε. Τηλ 
768 030 Δημήφης Θεσ/νi-

'" STOPII AMSTRAD SO
FJWARE GAMES ΔΙΣΚΠΑ 
ΚΑΣΕτΑ ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΑ 

ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣ Η . 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ 8067140 
ΘΩΜΑΣ 6-12 Μ.Μ. 

AMSTRAD 6128 ΠΩ

ΛΟΥΝΤΑ Ι ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟ 

Γ ΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ ΔΙΣΚΕτΑ 

MAN UAL 3500 ΕΚΑΠΗ 

ΤΗΛ. 2516853 2512306 
ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ ΜΕτ Α 3 n.M. 
Π.Μ 

AM STRAD 6128. Υπάρ

χουν έτοrμα aυθεντ ι κά προ

γρά μ ματα. Ετοιμάζονται κσ ι 

κατά παραγ γελία . Τηλ. 

(031 )-625 141 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Η ΚΑΛντΕΡΗ 

ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ COM
MODORE 64-1 28 (ΚΑΣΕ-

comi»υ?=rc» 
ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕlΉΙΗΙ ΑΝΑΓΝΩΙΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ: ΣΥΠΡΟΥ44 τκ ΙΠ41 

Καλο 
μεταχεipiσμένα 
computers~ 

• Ζητάς να αγοράσεις καλομεταχειριομένο. compu
ιer. κα ι 8έ:λεις να έχει εγγύηση κaλιiς λειτουργίας: 

· Ελα στο Joγstlck club. 
• Θέλεις να πουλήσεις τον καλομεταχειριομένο σου 

compuler και δυσκολεύεσαι να Βρεις ογοp::~στiι: 
· Ελ.α σι-ο joys tlck club. 

ΕΛΑ ΝΑ ΤΟ ΣΥΖΗΊΉΣΟΥΜΕ!! ... 

Games γιο AMSTRAD.COMMODORE,SPECTRUM Σ.V 
ΝΕΧΗΣ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΔΙΕΘΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗ 
COMPUTERS KAINOVPΓIA. ΜΕΤ ΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 
ΜΕ ΕΓΓVΗΣΗ 

ΧΑΡ. ΤΡΙRΟΥΠΗ Ι 20 - ΑθΗΝΑ. ΙΗΛ. 36. Ι Ι .287 
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ΑrrΕΑΙΕΣ 

ΤΕΣ. ΔIΣΚΠΕΣ ) ΛΟΓΩ ΑΛ
ΛΑΓΗΣ ΥΠΟΛΟΠΠΗ κος 
ΓΙΑΝΝΗΣ, 5984280 

ZHTOYNTAI προγράι.ψοτο 
ΠΡΟΠΟ γιο Commodore 
64, κοfό προτίμηση ξένο . 
ι<ος Ιούλιος, Τηλ_ 6514747 

ΠΩΛΕΠΑΙ PRINrER SEI
KOSHA GP 50-S ΕΙΔΙΚΟΣ 
ΠΑ SPECTRUM + SPEECH 
SYNTHESIZER ΤΗΣ DK 

TRONICS ΚΑΤΑΗΑΣΗ A
PIHH τΙΜ Η ΣΩΠΗ ΤΗΛ 
2926988ΑΝΤΩΝΗΣ 10 ΩΣ 
11 ΤΟ ΒΡΑΔΥ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ MICRODRIVE • 
INTERFACES + 5 ΜΙΚΡΟ
ΚΑΣΠΕΣ 4 ΜΗΝΩΝ ΜΟΝΟ 
19.000 ΑΚΟΜΗ JOYSTΙCK 
GUNSHOT 2000 ΤΗΛ . 

0521 22595 -ΜΑΘΗΜΑΤΑ BASIC κοι ε-

ξοικεiωσης με τον AM
STRAD σος aπό έμπειρο 

Φυσι κό - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτi 

ΗΗ. Απλά και σίγουρα με 

πολλά παραδeίγματο τ η λ. 

2286491 ΣΕΡΑΦΕΙΜ 

ΚΑ Ι σε MONITOR με ήχο με
rσφέπeτσι η τν σας. Πορσ

δίδανrοι μαθήματα προ

γρομμοτιομού. "Ισορης 9-
12 βράδυ 6524805 

Α Π ΟΘ Η ΚΗ ΗΟΜΕ 

MICAOS ΔΙΑΘΗΕΙ ΣΕ ΕΚ
ΠΛΗΚτΙΚΕΣ τΙΜΕΣ COM-

MODOAE 64 & AMSTAAD 
464, 6 128, 8256, 1512, A
TARJ 520 1040 ΕΚΤΥΠ Ω

ΤΕΣ C ΙIIZEN & STAR. ΕΥ

ΚΑΙΡΙΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΕΚΤΥ

ΠΩΤΗΣ SEIKOSHA GP 50-
S (ΓΙΑ SPECTRUM) 
15.50011 THL. 63804 t 1 
6399738 

• 

ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 
Αγαπητοί φίλοι, το PtXEL. στην προσπάθειά του να γίνει το περιοδικό σος, θα χαρεί να 

μάθει κάποιες προτάσεις σος σχετικά με την ύλη του καθώς και να δημοσιεύσει κάτι από 

σας σε ορισμένες σελίδες του. Έτσι λοιπόν: 

Α ν έχετε κάποια εργασία που θα θέλατε να δημοσι
ευθεί ... 

Α ν πιστεύετε ση ο uπολογισn;ς σας εiνα• αδικημέ
νος και θέλετε να κάνετε yvωστές κάποιες κρυφές δuνσ
τστφες του. 

Ανeέλετενσκάνετεκάποισκριτικηενοςπρογράμ
ματας που πιστεύετε ότι αξίζε~ aλλάγιaοπαιοδήποτε λό

γο δεν είναι yvωστό στο πλοτU κοινό 

Αν έχετεκάτιπσυπιστεύεrεότιπρέπειναδειτο 
φως της δημοσιότητας ... 

ΤΟΤΕ ... 
Θα χαρούμε να αας φιλοξενήσουμε στις σελίδες μας 

Τηλεφωνήστε μας στα τηλέφωνα 9223768, 9224845, 9225520, ή γράψτε μας στη 
διεύθυνση του PIXEL Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42, Αθήνα. 
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Σonf!<JO <12. :7b;~ κ,,;_;._..., 9510<11~ • C OMPUTF.H 

SOfT\\-1\JIE, Ν -ιnι~ , I. Γ'i Ψ-ι ,_ 2'>1· ,ι.ι. • 
GRI-LK SOFTWARι . Π.•<Ι'-''Γ''' ' ''"' ' ~- ΑΙ • ·• 
ι\44)759.4311(12~ • MASTERΠrONIC HELLAS, ΚΜ<>«< 

Ι;,4'>!7Μ Ι I Ι "'"'''- Ι ~1.•, 1 •·' " """-'i "MICROIΔL· 
ι• ·lb Jιt4.>4•.., •MUL1ΊLOG O.f .. Ι~, ;·ο 

Ι>Οrι7~ • PIM SΟΠ"'!ι Ηι: [11[, l .r,,,,. 
_,.-.... !;!]. Jbo:2uίί;~\.l,.,ffη<hι01,,_,,,t'RI .l}ι"Ι.<.k 

-\ oiJ,II,"'"'-"' Α·,-,' ,._~'"Γ:>. ,,.u B.•f-blt••• · 
,,,,. , • !\oEW I. OGIL, ] , ,, ,,~ .. I I\• I!> ~:~Ι'#>ΗF,Η• 

ο ΠΙ'()ΜΙΙθlλ:!:. ,.,,.,τημο•·•~ο ""' "Χ'''"0 ~ο
yικο , Γ p . ιιapa~~'""'~· Ι:rι. 1\ap<~il"'"~'l~ O.t .. F_>_ 

L,,,, ~1Δ. llt-1~1 r;,,,,_ "ltolι ~:1:'.\lJ • S ΙN-
GLLAH, ,\ Λ:·ιt"'"'f"~ l'ιι! il'>ll. t;.Ν;ι;~ • TEC II!IoO
SOΓτ. τ,.,,,( :•-1 & ;o: .. ,,,.i~ ·'- Λ« , .1624Α<.6 •:&;·".'"' 
Α.-. • • •ΊFΧ"hΟ ΓΙ'ι\.ΕJΟΧ .Δ l"k o\ι\ROIIU'· 
t\0:!. , rJ..,;,-,,.υ> , 12. θ•·ω"'-'""~- '1.1 1 ::~, • TLXNO
XP0\;0:!: , η,, ""'"~· I~ ,, ~ Olili ι~,;,.._,,.,. Α.~ 

, .. "'-'~· • \\''" ' "'"'"""'"' •liiOMAssorτ,;o:,,. ,,,.-, 
'" & l·••ι.ιΝ ~- 3tι2>.'~Ι ιs.-.ι ..... -~,.. ιΌ"""">ΟΟ"·' • τι 

C LUR οι- AT HENS, r.;,.,., .. '"· ο !I• 1\.,i"'"'" 
-~~.;: • νnvτtn[. Ι !ι ΑΙ,, , , .. ~.;Ι · ~-·~~Φκ .. xco~-~h, 

11 &3%:1 • UNIBRAΙN . ~I· ., ι 2. Π. 
, ., Α-•1"'- ~· Ι ι,.Ι Ι !f,, 1<4<\WJ[ • S. •Ι •w,,-, . Α>,<t> Ι 

Οι\hΜΗ, Γ L-ιψ~"" iό~<W"-1" ·ΝΙ,,>l3:J.Χ>ί •Αι\Φι\ , 
Σ< ,, .I ;!;_ >6J'<Il! O ι\ι\Φc\PI~JMU1, :>,_ Mrrν~,' 
&π,., ιι Ι"Ν.IIιφο",qι_ 777.-Ι:Λ,»Ι •ΑΊLΑΝ. 

l>ι\ , 1 "1"'""'""<;2&1\"ι("Ιι<><.Ί\/? Ill.! 1645!5\ •BA!:>I
Cr\, Λ "'' hal .. " •··~-:!~'C • CCS tCON. 
.'iTANIINOU C0,\1PuτCN SlUDIIΞS ) , Κ ' "' '"" " :12.: 
.\ω ~'IZ!:">L. I>IWΙ2:' ο C FGOS . I:.COSET ι\ Ε .. 
<''1<..-..:-l· r;..,;,;._α,Ιθrι<>~-·.ι·~<>,'>'~>.<ι.'>'Ιi<l!ιΟ • Cιτν 

C OLLFGF 0 .. Α IHF.NS . Κη("""'' l< ~t ι__,,,.,, L''" 
,,, ~~>~<.J O COMPuτ[NMIND,.'\1~•·""' :Οιι.l 

Η"'1• · .)Y>7rt'>.'> • CON1Ή0LDAJ-I\ ,I\, ,,,Q 1.ημι• l:l i 
['; , Σ.,,_. 95:081: %9ΙIΙI.<IJ;<Γl,~ • DATA RAI'>K 
H,,.,, , .bEJ/!J Λ"' " """ - 3>!J&I-.., _ ι-α-..'19.;'>\J •ΔF..ι\ΤΑ ,μ,.,, 
'" ,, .<~!-·ι · "-~ι;,o.·ι_;••;~!OIJJ OOJt>ACTA.Lωz,- ' 
Ql>i"~• • ΔUΣΙι\ι\11, ι.'Ιnι"'""''·''& l""" Σo~fu'""''"4 
«\.11: :-' ο ΕΑ ιιΕ.nΑ .. Λ Κ·. • ~<~·α. & Π.""'κ"~-,2. ιιJ/;o'I'II~ J• 
LMn liOι\1\ITIO ST G LO RGF .. \1, ;., !Δ. Α• 
':'ι.Ιkl i:!1~1ii., •F . 2:.0.( ΚΟ/\JτΟΙ\LΦΑ. Βι:κινίι,<tΙ•I 

.'<Α>. .•. ιJ.;S4 • "τι:κ CΟ\1Ρuτι::κ CF.NTCJΙ . 
'\" -' -Ι~."J._r, .ι..Ι~"67 • Ι..: ΕΑ%:0:\'ΝΙΙΙ ,Ει•L• .\1c '' ' "η 

' ;,.ΙΌιΙΙ-' <•KEriA , .. \• ·ψό.ιο.;& \Ι,''""'''~"''"' .3 
'"-"""' -'0-!( ~ • I..:O,TOPι\Bt\H . I , 'I . ·'••η ',rι 

J~Ι4.ΙΙΙ •ΚΟΡΕΑΚ0, Α<<<<"'L" "' i<;> """''"':I .!ω-\•11·1 • 
MANOL ι\S CO~IPUTEII CENlLH,Π. rηm &Σο 
,.-,,~, ·>~ Ι~<'Jr).:ol5 • \11Cit0 N'J .I.IC:A IΙΟΝ Ο . Ε .. ]ο , 

,.,•,1\ Lιι 'R'.0672 81'{NP!ιLSYSTEM,L,-..• 
<4.J6.Ι\;J.J oiii'01ΎΠOI..:[Nll'OΠAIIP0.0f'll..:ltt , 

φ, :;;I<'' & 7·:~;,._,.,, :J,I(,.._.;,l- b8JIIό: • NC II 
Λd,~n c.-dC<! mpυ<•r•E4orc;oι;..,.,.\, ·~ J:,,,,..,;4fι41 
Α••· •. ~:>''"'12.<.'1'2J6Ι'Ι.Ι •ΝΙΧΟΟΗF,Λ l<'IY'-" " '&r~, • ι l 
κ,;; • '6'1~112 ~-·•>",:<ιιt • 0\tiJPOΣ . Α..ο 

'"Ι'ι'>:.ι• . <οΙ~~< I!> • llLΓPAΣ . [~"'''" ·I' 52;•rn:- ο S ι\ 
ΗΑSΟΓι\ .lο. 'I" .Ι_Γiιι., ,., \Α• ,, • _ι,.;;>ο-»>; 

,: >-~ •XA r7.HΠI- I'H. A•,.Y],,., 'I> w;.;:!~ •Ω.\11:· 
ΓΑ,Ιv ,.,., .. ,,.,u,tf'\<κ ι '122"ιιi>tο 

•ΓΙ..:ΙΟ\1'·\ΑΣι::Κι.'ΙΟΙFJΙ:.~•>"" llo"'"'''l' -~ 11·1 
~'1-17 . .1tαwο2 οl\ ι\ FΙΔ!ι ΡΙθ,'10Σ ,l><• · 

!.~ ΙΙΙ'ο~2 Α• ""' :J60..1•!2!J .ΊΙΙ Ιι,S.:Ι • Πt\111\l.ΩTHPIO 't' 
ΣΙ• ,,., l.i 106~l •\~·~, ,;ι. · οΙ! • .!6-:;"17'1 • rΙΑΙ'Α
ΓΙΙΙ'ΗτJΙΣ,Δ tt;,.,, , __ 'Ι'ι_Α>Ιψο,.1,.,tt..>ι!,:;ι.:w,27.Μ,_Σ,, 



ι ,\ι\ 1 Ul'lθMOI ΝΟRτιΙ, ~t·τι• "'"•·, Ι~. !2i ΙΙ 2" 

'"'"'"- s.""" ''· ΙΙ~·• Ι ι " 
• ~·" ι\•w"-' 7. '>:'"ι:ι~ 'RIIί. •,.,.-ι_ ι •. ,.,.,.,_ s.,..,.. 

ο 1\URROUGIIS. Α<< ~ "''<Ι. ;oe;'.z!J 

''''' , •Γ Gιii.O'IO~I.'ΊIII .Φ, 
'·'<Α: "''-' ο C.C.S. , ο Βι\,, ,,ι\ΚΟΠΟVι\ΟV 

[ \L,II, \!,.;. 2_-..Ω_ -. _s:.ω.θt _.,,cconι.,.,;n.τ ι 

ο Cl I IR C0~1PU1EMS, Σο,,,,,, ι l<'~.r.o~ ο C0\1-
PU IΊII.LIIE .'Io<>.F'"""" :ι:7.2•' •CONTROLA. 

li"·' Ί" .. o!24&1'i . l:'>'.:l'>ϊlι\ ι •"·•Ι.BIΚ . Sm.:.,, 

,.,,-,,•, ,.,ο CUCI.OS. MICRO~V~II:MS, ΛΙΊ Ιί <>., Ι 

!1 " ι;Ι_:"ι.t.'Ι:\1ΙC<...--,,.,,dι>r•·.Αι"' '' "ΙΙ" ι<>R.od..,S'c ... ·f.ι 
•DΛTι'ITF.AM,X<:τi:"f'"'' Ι -1 11«'4":'ΙΛ<όοΧ..·.-,., _p,, .,, 

Χ• "" ο I>I:LTA COMPUτLR ~Y!ti[MS, fl,,>, 
ι; "'"-ιι '>-~rι:r ,τιιJ.νιο~ο nA'·'""'"'· srAι 

ι • ΔVNAMO~II\H, \Ι,,,....,;,..-"-'- 4~ 

ΙΑι•r* οf.ΛΙ;;ΑΤΑ . Ε .. f,...,,, •• :.;;s:~7rC,,,.., o 

I \kQ"'ι\.E .• M~Ιf>"'"''>'.>w .. 4.λ.':ι<~ΙCιΙ•""·Α.."-"'-'d 
, ,ι,, •Ι:.LIΤΕ .. 'Ί r . ., _,, •. _4<.!lllot. •[VAΓΓt

\ιΔHι, 1:\"'' •κ. Ι>'>. 2700.>4Ιt'>~,, .. , ιl,ψ,, Ι. Μ,Μ.~·hι 

οfVΙ\ι\ΠΔΙΙΙ ,θ•ο). Xui""OlH!HioιliιS""Ι<ι,r.Am;;roι:J 

t' ,,,.,,ο ,, . , .. Α"""'") ο FMMANOVIIΛ I. ΩΛΩι\ΔΟ· 
ΠΟVι\0~ & IIA Ο.Ε., 1\'"'\"''ίλ.ιv 11 '>:!:.ιη ιΑ'"''-'"'' 

• •ΓXPU,I"'"""'η27_'/:t.7<r!ll~ιι.l,,_l\.n"".d.Commo.o 

ο li:\':;:H O.F. .. Μ"'ι>m'"'", ( '>1:4;ιι 10 ~-.-ιιn ο 
\ttCROHFLLASEΩ[,K," ~'"' '' ~ ,;~1 o6t:NE· 
RAL SVS t[~15 , ΕΟ 11;. '"' ~ <. !!<'·:lι:'li\ie, 

~·-ι.. tΌ<n..,.~ .. ·.Ac"''·>d I, • •HELlλSF.lF.C· 

TMONICS. ''""""'""''~-,,-• .,. ~.Jι!I'J> ι(; ,..τιι.-m.-.) • 1.~
~0\ii~IO,,, ivιt·-"«""· 7<1 f>.ltM • ΚΑΝU\ΗΣ& t:IΛ 
0.1. .. Λ, 1 ,;"'"ι J, 2.ι,ωι • ΚLΝΊ'ΡΟ 'ι'ΩΟΛΟΠΙΗ!Ν, 

ΛΓ'""" >"l r>8 ,21 4:>28•L['ΠF.Rι\,1Jo,,_, , ""'•'IΙ.S3603ό• 

ι\ΑΜΙΙι•Ο ΙlΟVι\ΟV ΑΦΟΙ AEBL, Ίιο•u·""'Ι Ι~ 8; Κ<> 
.'th'/11 ο ΜΑΚLΔΟΝΙΙ\Λ Ηι'Ιf.ΚΤΡΟΝΙΙ\Α 

A.L .• =. ""'""'- ιb.Χ'""ί •• •->ΙΙΙ)ιι 3061!0Jil!<>ck·N<I< 
, , ο • '-'ΙΠΡΟΠΟΛΙΙ 11ΛΙΙΡΟΦ0ΡΙΙ\Η ι\.Ε. , Σι ι 

li ·~ -;:Ι~<Αμ .C• R. •MΙCRO-

I:LI( ικυιο.ιcι:nε.Λ,••" .4·~;Ι4ΙS.r .. •νιιc. 

ROtiLLLAS. κ, ._ ,'-'"'· ~-~;,74. ιt'iLt·o o ,"1ΙCRΟλΩ

Ρι\, f· ,,,.,, c. 525if'Z s:-44M o ΜΙCΟ\1. Π n.-,,, 
ι·,,,ι,-, 41. 27:>7'!1 ο MΙCRO PER~ONAL C0_\1. 
PU ILRS, frιi"'':'.;.J4~'.ιj ι Sι~· "uιι .. r,\!._ιllιr<" ΕΙ.,"' "' 
(, ,, .,,.\ , ,. ι.·"" ' • MICROS\'SlfM~, F'""~'- -<0. 

•.;.ι• ι ι] .,\<:1, Η•dκ,_ s ...... kι ο MPS, :J,_. ,,,X"''" 4 
·~· -.ι,, ;:........._.,6,><1••;. ΙΊ•-..,.1111: ι:,.,.,..~..,,. ΙΒΜ Ρ(' 

Α , .. , . ... CK, IJ.foωιΙ••••Q Ι:>N••'·N(Rι •NE"' LO
(,IC, Ί ·,, _ ;'.,Jf;no,ι, ο NΙXDOHF, Μ,.-, ... . '».. ιb 

~· ~: 1"1 •NIX/)OHF• ο ,,ΟΗ/-Η ΟΑΤΑ CO. 
\IPI..oίfR, Φ, . .,,., ... ι. ~:_>Ι).ΙJΟrιι'Ι>ΙI'Cι οΟΡΓΑΝΩτΙΙ\11 

,\RU , .'Ί• '' ">)<'"'-' ?'> \\-!~ΙΙΙ'>Ι"'Ι•> • OR-CO, Δοοb 
,,., IΙΙJ '"11/'14_ Θtn -.,.~ ο ΙΙΑΙΙΑΔΟΠΟVΛΟΙ 

n, . .,,,, ,., ~><ιΔ . S2!Wi7 • 1'11\tii'OΦOPιi\H COMPU· 
I LMS, <1•, , ,, ''-''' 1'1. 5~fiJ•17 ο ΠΟΥι\ΙΛΔΙΙΙ & ΙΙΑ, ΑΙ" 

,_;,.,,}Ι)οτ,·- •·" Ι n<Ιt•,,~··ιt·-• •ΠΡΟΙΗΜΟ,Ι>-1<.> 

I I< lkιniιQη ι3'Ι. <12ii·.A< •IIΛNI< XFROX,M., ,,, 
22JJI>I .. ''.Η~ !Χ'"'"' • SIGMA CO,'-!-

Pt..l l KS. Πί !\.,•~ ~,._- "-' Αι• ""'>ο. 5ι5JJZ. ">Jt_jojj 

• tVN-IMHN, Α, Σ ' '''' -~'' -. • 
!:ο \ ~ ι · ιι LΙΙΕ . r,'"l"-. • ">ΜΙΙ". 
1fl(r>ο0 ι\Ι,\ΠΑΙΗ, Κ". '" _.,,.v,o!.ol Δ> .,,_.g _ ΠJ""" 

Ι•,,_!ι>44Μο3ΑΝ;,,,.,~. ,, ]',.,,.<Ι.,,· _[), _,,..., 

s,-. . '" , llrι 1\Ιmιι>, "'·r~ ~ , .. ο IΙΙΠiSΛLΟΙ"ιΚΙ 

CO'>-IPUTFR CENΊTR. Δ ι, • "',-ι. 1'111"'-'""" 
• ΓIΙLSSALONΙI<J CΟΜΡΙΠFΙΙ CENTRI: ΙιΙ , 

ο At\1 Οι•ιθ,"10Ι 1.\-.EST , Π f1 ,11 ,,,, ""' Ι. 2ΚJ<;Ι.; • 
COMI'U I FH CEI'o"fRE, IJ)_ .,, Ηλ,, , z, .._- -~~"""- ο I> ι\-

!ΑΙ ΟGιCΛ. MΠAP.\ι\ktlt,τ .... , ι 1 4l •ΟΙ tiΛIAI 11_ ι' Ι-Ι!.'.~ • ,ο;ΕΛ COMPιπERLA.\'0. Ε' Bt 
ΛΓΙ\ΙΙΓιΙΙΡΓΗΙ. Π. Ιι"' "'"n'""" ! ,,, p,,--" :''>1•11 !!J/'>011 ο ΠΙ\ΗΡΟΦΟΙ'ιΚΙI, Α'"'·'" Ι. ~~>;η ι 

• ALLX.>.:'«PMOUPiJI I!' ('0."11-'UΊtM CE.V1ΈR, Π• 
•\lo••> ' > '""' ο COMPU1'LII 

'iliOJ' KAPAIΊAN'IAI\tlt. Rι• 
l<ιll<>•·uo>δηςRoyy•λ'\(,F •• ι~-· .•ι ""'~li2Χ.'Ι>ό.2Ι:ι4Ι ο 

SΤUΩιο 2000 ΠΑΜfΣ.ΟΥCΙΗ. R I ,,,.-,.,180. 2').:6ί 

•Ιlι\1\,\ΔΟΠΟΥι\0\'θι:νΑΓΓΕι\ΙΑ,Μ Αtι, 

, "' " svτεc. κ.,., ι 

• ΛΙΙΙιlιΊΗΙ ΤΛtΟΙ. Μιμ,., ~' 

NOΓI'ι\ΦIIl:'liREJ'OIAIO.L .. K"·η ;26q_2:ι!4l.b. 

,.,., ο fΙΛΝΛΓΙΩ1ΊΔΗ1 , ι~•<Ι·'' ''' 1!<.1 ο RYSIN F.SS 
COMPUTER. Ηι .,._ΙΉ 

•CO\IPU1ΊRARl'S,Σo ιt>:>., <~Sl.l3362 •1:N(R-

C0:"10 F .. κ..,,..,,, "' :ι~ιι..,,....,, ... , 
ΧΑΝΟΓΡι\ΨΗΙΗ RΟι\0\', ~;,_.,,,," '" 11~ & Κ κ,-,,, 
,,,,ι,;·: lil22: ο ΜΙ:ΙΧΛΝΟΓΡΑΦΙΚΙΙ Λ\'t/1, Δ<ΙΙ>'Ί'Ι"" 
ι.>ο.~·Ι•Ι -~ηι.~ •ΜΗΧΑΝΟΓf',\ΦΙΚΗΟ.Ε .. Αοrι'-•\ 
Ψ•<• 217 . ·;l'ό(,GoMICROJ'OLIS. ΛvΗ:!~"·.ι ·a ι~ !5.1.21222 • 
."11111'MII01 Γ .. b•..<><' 1 /Ο :ηι<kι,, .11 52 7 • Πι\ΗΡΟΦQ. 
PlhHO.f .. Λίo<'.'"""'". !η&!\<~'"-'''' -~•SYSTF"1 
R βOJ'I'IAI. Κκ -'"' > • ''>1112 

• ΔJ'ΑΜΑ t.:OMJ'UΓI.R Cf.N'fR( ,I\ 11< ' ....V'I' ι I~ 

•hΑΓΙιΟΥΡΑ:!:Γ.,Ν 

• C.P. ~t .. Kt'l""""': .21'h:2~ 0I/'tfOKRETA ι:ΜfΙΟΡΙ . 

1\lt llll: , 'J.,,.·ιιη 11 . ι~: :'>1.17> 11><» •·Κι-"l'''ο.·• ΙΝ 

ΓΟ-SΗΟΡ, ~ ιο. Λ• , "" '''· "'t#>J ο 1\ΑΡο.\ΟVι\Α. 
klt1.. n.U,I\AΙ-OI. ΙJΛt:ll\fl()) Ο L .. llι\LhH'O · 

ΝΙ Ι\ Η 1\PiiTHΣ, Μ• ψ • n \HPO<OOPI-
I;;tt 1\Ptlτi!I E.n .E .. f•, ' .;ι_ Η;" 

'"" •ΧΑ· 
1/ι\kΗΙ . ~ "''''f '- ., Ν 

•ΑΒι\ΚΑ1. Α.<"'"? '''''" " llι\LhΓP,\ΓOPAIIIIll · 
PU) -MICRORRι\ιN , ;<,, ο.,, /{ι• • ~o.2tlHl. 11:~ • 
PROC.R,\M ΕΠF.. λ ο • c~:,JOι • CO"!PLl ~Ή 
SY'-iTHΙ~OI: ,'ό 

Μ" 11 

• CΑ\'ι\ιλ COMPlJl'(R CfJΙιΠ[R, ι " Δ•η~"'"' ' " 

• CO.IJRA ΕΠ(, \ Σ Ί•-'••• l·""" 1~. l'<".'ΙJ'I o 
CO"!PtΠER Ml/lιD, Α>""" μί\ 7. • ΟΕΜΟ CΟΜ-
ι>υτ[R C[ΝΊ10ΙΙ . Μ,. •• .,.,- '>I qJ<ι;.;Ι 

• IHI: CO'-'IPUTFR SHOP, Λ M~'"-"'"''"u 6. ~i~ιn 

• cο•ιι>υτκο.~. ;;, η 1_ 1Ιο • MICRO 
\'ΠΟ\ΟΓI:ΠΙΚΗ 0 ι:: .. Μ !Vr.'iι. 1'>. l5161 • VI-
PEO ('LUR MICROCOMPUΠRS, Κ "'""Ι ' 

ο COMPUTER CENT[R, 11 1 ι\σiοραι; 16. Ζ!Ιό~1 • COM
PΙJl'ER sνsτοι. \f ;v,;,...,;.,, ~- ω.-,:ι.~>Ι 

• LS COM'-'IFC (.Ε .. CoιmpuΙ•-•~ Μηχuνορyιίνωοη, 
Γ• ι,,,Ι;,,_ο;. θισ"αJ"'">).12.Ο:J.Ι:Ζ5JΙο 

• ('Q\11-'UTER \1.-0RLO, Κ., 1i•• 1~. -~: • 
,\1Η'-ι\"ΙΟΡΓΛΙ'ίΩΙΗ 1\ΟlΑΙ'οΉΙ, M"''""'l 4, .!'1'1:\to 

•ΙΝΓΟ-θΡΑΙ;;ΗΟF .Α"'' ; Ι , -:~.1 oSI\I\C0MPU. 
TER S)ST('-1, \!ο 

ο kU1 Γ APEI\01 Κ , I(, 

''-'· • ο n ,\Πι\ΝΑΠΑΙΙΟ\' Χ., Κ • 
'l ;cw,, ο Tt:.'-NOI\ι\[1\ fi'ONikH. ι'"'' • ,, ~ 

•.STFP. '\ "~ ' I .;•, 21 •CHERR\'CO.'-!I'U-
I'LR~. ~: Α'' &Π. .,. 
KH\IIkPOYnO.\OΓIITΩN, HΙn ,.,, "" '71:-.l~r. 

• Ι'ΝΙΙΙΙΙ COMPUlΊ:.HS. ι· Σ" ""'%. 11~· ~:!~V .. 



• HI-FI LL.FCτiΙONΙCS . ΚΙΝ~ΛΗ:!: , fv 
:>!4~7 • ΛU:8ΙλΝΙΙ ΜIIΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΙΙ , 

vwo 

ο ι: . Μι\ΡΑΙ'ΚΛΚ!t . ΛΗ.'•1ΛΟ.Γ .. κ,' r ,,.,..;,,1 12!!& ο IYJ>Ot COMPuτERS ΑΝΟ VIOEOCF.NΠR, Av 
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Ρ~ΧΕι ΚΑΡΤ Α ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ , • . ·• "' < · ·· 
Ποροκαλιί.Ι να μe ι;γγρόψετε συνδρομηττ'ι στο πfρ ιοδικό PlXEL, για Fνa 
χρόνο (12 Ηίιχη ) . Γ ια το σκοπό αυτό, σας aπέστειλα την τσχuδρομική 

εr~~ταγή Νο . . μt το nοοΩ των 2 Quu δρχ. αντi των .\ι.;: ι τη" κανο 
νικ ι)ς συνδρομής. Av, για οποιοδηποτε λόγο, δι-.. μείνω εuχοριοτημένοι; 

από το περιοδικό, θα μπορώ vo διακόψω τη οuvδρομή μου κα ι vo πάρω 
πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου , χωρίς την παραμικρή κοθu · 
στέρηση 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΝQ ________ __ 
ΔΙΕΥθΥΝΣ:Η _________________________ __ 

Τ.Κ. ___________ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ------------
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ __________________________ _ 

Η Σ:ΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: Νο. ---
.... .., ~ , 

. Q:~m~~~~g" ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ '. _ . ., f. ·;·., , 

Ρ~ΧΕι ΔΕΛτιο ΤΟΡ ΗΝ 

Παρακαλώ vα με εγγpόψεη: συνδρομητή στο περΙοδικό COMPUT.ER 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ, γιο ί:vο χρόνο (12 τεύχη). Γιο το σκοπό οuτό, σος 
απί:οτειλο την επησγή Νο.. με το ποσό των 3 200 δρχ. αντί των 
3.600 της κανονικής συνδρομής. Αν, γιο οnοιοδήnοιε λόγο, δΕ μείνω 

ευχοριστημένος οπό το πεp10δικό, Oa μπορώ να δ ιοκόψω τη συνδρομή 
μου κα ι να πόρω π ίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου, χωρίς την 

παραμικρή καθυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ____________________ ___ 
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _ ________________________ _ 

Τ.Κ. ---------- ΤΗΛΕΦΩΝQ ___________ __ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _________________________ _ 

Η Σ:ΥΝΔΡΟΜΗ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο __ __ 

ΣημειώστΕ τηv μάρκα του υπολογιστή Τ σ πέντε καλύτΕρο προγράμματα γιο Τ ο τρία επόμενα προγράμματα που 

που αvσφΕρεστε τον υπολογιστή μου είναι: σκέφτομα ι να αγοράσω ι:iναι : 
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υιιηιιιοiιc που διαQημirοvτοι στο PIXEl ιντελιiκ; δαιι>~όν 
κι;11 \ωρiς κιψμι(ι υnοχρί(JJ(}Ιl σας 

Το μόvο που rynι vα κύvηε, εivω vo σημηώοηε μι κυκλο τοv οριΟμό της 
ΙiιοφτΊμ ι σης που Ο(Ις εvδ ιαφίφι ι . vo οuμτιληρώοεΗ το κουπόvι κω vυ το 
ταχυδροιJήσΗε οιη διtύθνvση τοο nrρωδικού. Το Τμή~ια Εξunηρί.ΙΙ)ΟΙ)C 

Αvογνωστών σvολομβ(ιvει γΚΙ λογορ10ι.ψό σος όλα το υnδλσιnr.. Mfoo οι λi\EC 
μέ:ρις, θα σας έχουν οτολfi οπό τις αvηnροοωΙΙ iH; σι πληροφορίες που ζηΗίιε 

ΓIΛ ΤΟ ~Ε~Ρ~,Ο~Δ~>Λ~Ο~~~~~~~ΑΡ~. ~τΕ~Υ~Χ~ΟΥ~Σ~~~ ΕΠΩΝΥΜΟ 

ΟΝΟΜΛ 

(Πι\ΓΓΕΛΜΑ τι-ι/\ .: 

Δ ΙΕΥθΥΝΣΗ Τ . Κ . 

ΕΧΩ ΥΠΟι\ΟΓΙΣlΊΙ 

""-' 
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κοίνωσε την κυκλοφορiο του 

Temple of Terror, ενός πο
λύ δυνατού adνentυre παι

χνιδιού . Η υπόθεση είναι ό 

πως συνήθως μυστηριώδης 

και σκοτεινη . 

Ο κακός και ποταπός 

Malborbυs έχε ι βάλει σαν 

οκοπο του να παρει τα μαγι

κό αγάλματα που είναι κρυμ

μένα στη χαμένη πολιτεία 

του Valos κάπου στην έρη
μο των Νεκροκεφαλών. 

φτάσετε εκεί πριν απο το 

Malborbυs και να καταστρέ

ψετε το αγολμοτόκιa που θα 

του δώσουν την παντοτινή 

δύναμη. 

Απ · ό ,τι είδαμε το παιχνί

δι είναι τύπου Hobbίt, με 

αρκετό πλούσιο λεξιλόγιο 

και φανταστικές ε ικονες: 

σκοτεινά δωμάτια , μυστηρι

ώδεις διάδρομοι και αγωνιώ

δεις μάχες . Η συνέχεια προ

βλέπεται συναρπαστική! Ε

πιφυλασσόμεθα γιο το επό

μενο τεύχος ... 

ΝΤΑΛΤΟΝΣ ΤΡΕΜΕΤΕ 
τ

ο Express Raider είνω 
ένα παιχνίδι στο οποίο ο 

δυνατός σερίφης (εσείς) 

πρεπει να σταματήσε ι ενα 

κλεμμένο τρένο. 

Η καταδίωξη αρχίζει οπό 

τη στιγμή που το τρένο ξεκι

νάει απ· το σταθμό . Εσείς 

τρέχετε και μόλις που προ

φταίνετε να πηδήξετε επά

νω στο τελευταίο βαγόνι Η 

συνέχεια είναι δύσκολη. 

Πρέπει να ιδρώσετε γιο να 

φτάσετε στο πρώτο βαγόνι 

και να σταμοπΊσετε το εξ-

πρές. Πυροβολισμοί, ιπτ, 

μενες μπουκάλες από συι 

σκι και κάθε είδους χτυπή

ματα έχουν σαν στόχο το 

κεφάλι σας. Φuσικά η μάχη 

πάνω σε κινούμενο κα ι μάλι

στα τρεχούμενο έδαφος, 

δεν είναι και τόσο εύκολη. 

Επιπλέον πρέπει να αποφύ

γετε τους τοίχους των τού

νελς και τους σωλήνες ανε

φοδιασμού. Πάντως το ar
cade με το δεκάρ ικο ήταν 

φανταστικό! 

Για να δούμε ... 

• 



Ε 
χουμε δει διασκευές 
παιχνιδ ιών από coin 
ops σε home co

mputers. ·Εχουμε δει επί 

σης παιχνίδια που είναι ε

μπνευ<Jμενα σπα σεναρια 

τα ινιών . Τελευταία όμως μια 

όλλη πηγή έμπνευσης για 

τους προγραμματιστες φαί

νεται να είναι τα κόμικς και 

τα κινούμενα σχέδια. Κι έτσι, 

μετά το Yabba dabba doo, 
το scooby doo, κυρίες και 
κύριοι. το Masters of the 
universe. Η US Gold έβαλε 
τα δυνατά της και naρouoi 

aσε την Arcade έκδοση για 
τους δημοφιλέστερους ho
me (Spectrum, Commo
dore 64 και Amstrad) της ο
μώνυμης σειράς κινουμένων 

σχεδίων . Ίσως δεν ξέρετε 

την εν λόγω σειρά, στην Αγ

γλία όμως έχει αρκετή επι

τυχ ία . Και ως συνήθως μια ε

πιτυχημένη τηλεοπηκή σει

ρά θα μεταφερθεί σε παιχνί 

δι. " Ετσι έχουμε τη χορό να 

έχουμε την εξέλιξη της δρά

σης στα άκρα των δακτύλων 

μας. Ο αγαπημένος μας ή~ 

ρωας γίνεται πλέονηενσάρ

κωσή μας πάνω στην οθόνη . 

Προσοχή όμως; Κάη τέτοιο 

ε ίyα ι βαριά ευθύνη . ·οπως 

σμμβαlνει συνήθως ο · αυτές 

τις, περ ιπτώσε ις η μο \ρα του 
κόσμου εξαρτάται από ·εμός . 

Α πότο θάρρος μας. τις ικανό-

τητές μας σαν ξιφομάχο, την 

αντοχή μας στις κακουχίες 

και πολλές φορές από πιο 

ποταπές επιδιώξεις μας, ό

πως είναι η επιθυμία να κερ

δίσουμε τοοτοiχημα που βά 

λαμε με το φίλο μας ότι θα 

τελειώσουμε το παιχνίδι. 

Και για να καταλάβουμε 

λίγο το βάρος της ευθύνης 

της αποστολής, λίγα λόγια 

για την ιστορία: Είμαστε στην 

Eternia, μια μυθική χώρα ό
που υπάρχει μια συνεχης μα

χη ανάμεσα στο καλό και το 

κακό. Εοεiς είστε ο He-Man 
ο πω δυνατός άντρας στην 

Eternia και μαζί με τους φί 

λους σας τον Battle cat, την 
Teela, τον Man-at-arms και 
τον Orko πολεμάτε τον σα-

τονικό Skeletor. Αυτή τη 

φορά η κατάσταση είναι τρα

γ ι κή. Ο Skeletor έχει ανακα
λύψει την παντοδύναμη μα
γική πέτρα και χρησιμοποιώ

ντας τις δυνάμεις της έχει 

καταλάβει το κάστρο Gray
skυll. Σαν να μην έφταναν ό

λα αυτά. μέσα στην απέρα

ντη κακία του, έχει φυλακί

σει την νεράιδα που ζούσε 

εκεί κω δημιούργησε μια 

στρατιά από κάθε μορφής τέ

ρατα που τον προστατευουν. 

με απώτερο σκοπό να δουλέ

ψει με την ησυχία του γιο την 

καταστροφή της Eternίa και 

τον βυθωμό της στο αιώνιο 

σκοτάδι Εσείς ποίζονruς το 

ρόλο του He-man πρέπει να 
εισβάλετε στο κάστρο γιn νn 

καταστρέψετε την πετρο α 

πό την οποία ο Skeletor α
ντλεί τη μαγική του δύναμη 

-μόνο τότε η μα χ η αναμεσα 

στο καλό και το κακόθο είναι 

δίκαιη. Η αποστολή όμως εi

ναι δύσκολη. Ο Skeletor έχει 
προστατεψει την πετρα με 

μάγια (ας μην ξεχνάμε και τα 

διαφόρων βαθμών αποτρο

παιότητας τέρατα). Τα πράγ

ματα είναι λοιπόν στα όρια 

της aπελπισίας 

Μήπως ξεχάσαμε όμως 

τους υπόλοιπους ήρωες: Μα 

φυσικά . Ο Orko ο μικρός μά 

γος πού η μοίρα θέλησε να 

παίξει δραματικό ρόλο στην 

όλη υπόθεση. Ο Orko ζούσε 
στο κάστρο. τον παλιό ευτυ

χισμένο καιρό . Στη διάρκεια 

της- μάχης κατά την οποία ο 

Skeletor κατέλαβε το κά

στρο, ο Orko εξαπέλυσε ένα 
ξόρκι «ακινητοποίησης» (για 
την ακριβή λειτουργία του 

ξοpκtού αυτού καθώς και για 

τα aποτελέσματά του συμ

βουλευτείτε το βιβλίο Επί

τομη μαγεία. κεφάλαιο 

«Ξόρκια και κατάρί.:::ς» παρά

γραφος 5.) τα οποίο όμως α~ 
νακλάστηκε στο αδ ιαπέρα 

στο ενεργειακό πεδίο που ο 

Skeletor είχε δημιουργήσει 
γlιρω τοu με καταστpεnτικό 

αποτελέσματα, Το ξόρκι γό~ 

ρ ισε rιiσω στον Orko και τοy 
ακ ινητοποίησε. Ο Orko β ι)ί -



σκετοι τώρα σε έναν οπό 
τους πολλούς πίιργους του 

κάστρου. aπελπισηκό μόνος 
(και οπελnιοηκό ακίνητος, 
δεδομένης της φογοίιρος 
που τον βασανίζει στον ώμο 
τόσο χρόνιο τώρα) περιμέ
νοντας τον ήρωα που θα του 

φέρει το κοτόλληλa μαγικό 
νιο νο ελευθερωθε ί οπό το 
ξόρκι. Μόλις ελευθερωθεί 
θα μετατρέψει το ξiφος σος 
ο· έναν παντοδίινομο ατομι

κό καταστροφέα. Όπως ί
σως ξέρετε μόνο ένας aτο
μικός καταστροφέας μπορεί 
να κοτοστρεψει μια μαγική 
πέτρα. Έτσι ο Skelelor θο 
γίνει οδίινομος Ι(Οι το καλό 
θα βασιλέψει και πόλι στην 

Eternίa 
Η αποστολή σος συνοψί

ζεται λοιπόν σ.το εξής βασι
κά σημεία· 

ο) Είιρεση τρόπου να εισβό
λετε στο κάστρο. 

β) Είιρεση των κατάλληλων 

μογικων 

γ) Ε ύρεση του Orko 
δ) Παράδοση των ονηκειμέ
νων στον Orko 
ε) Μετατροπή του ξίφους 

σος σε aτομικό κοτοστρο

φεο . 

στ) Εύρεση και καταστροφή 
της πέτρας . 
ζ) Να δωτηρηθεiτε ζωντα· 

νός ενώ κάνετε όλο το πα

ροπανω. 

· Οπως ίσως καταλάβατε 

το τελευταίο σημείο εινaι το 

πιο δύσκολο . 

Μόλις τελειώσει το φόρ
τωμα του ποιχνιδιοu παίρ
νουμε το menυ επιλογής 
Joystick, πληκτρολογίου 

κ .λ π 
Η ευχάριστη έκπληξη 

εινaι όταν nοηlσ~υ με κο

ποιο διε ύθυνση. Το anima
tion είναι πολύ καλό . ο ήρω
ας τρέχει πολύ ρεαλιστικό, 
κα ι οι υπόλοιποι εχθροί είναι 
θαυμάσια σχεδιασμένοι τ ο 

REVIEMI 



μόνο μικρό ψεγάδι που έ

χου με να παραη1ρήσσ υμε 

είνα ι στο sc rol l το οποίο ε ί 

ναι je rk y αλλά η ταχύτητα με 
την οποίο γίνεται το scro l
ling εξαφανίζει το πρόβλιl 

μο. Επ ίσης στην έι<δοση του 

Spec trυm το mask του η
pωο είναι μεγάλο και τετρά 

γωνο . Αυτό σημα ίνει ότι απ 

όπου περνάει ο He-man το 
πράγματα γύρω του (σε μι

κρή περιοχή βέβαιο) εξαφα

νί~ονται Αλλά κοι αυτό το 

· πρόβλημα ε ίναι μικρό. μιας 

και μετά από ένα-δίιο παιχνί

δια συνηθίζετα ι και δεν είναι 

ενοχλητικό. Στηνnp<Jrη οθό 

νη που εμφαν ιζόμαστε εί

μαστε σε ένα δάσος. Αρι

στερά βρ ίσκεται ένα γεφυρά

κ ι κα ι δεξιά μ ια τάφρος. Κο

ντά στο γεφυράκι βρίσκεται 

ένα aντικείμενο. Αυτό έχει 

με ρικό βέλη. Παίρνοντάς τα 

μnορούμε να το εξακοντί

σουμε ενάντιο σε οποιονδή

ποτε εχθρό επιβουλεύεται 

τη σωματική μας ακεραιότη
τα. Η εξακόντιση του βέλους 

γίνεται κρατώντας nατημένο 

το fίre για λίγ ο, Τα βέλη βέ

βα ια ε ίναι περιορ ισμένα και 

πρέπει να παίρνουμε όσα 

βρίσκου με στο δρόμο μας 
Προχωρώντας δεξιό βρί
σκουμε την τόφρa την οποιο 

και πηδάμε . Αν πέσουμε μέ

σο ο θάνατος είναι ακαριαί

ος . Μόλις περάσουμε την τά

φρο εμφανίζεται ένα ιι:ά

στρο, που φρουρείται φυσι 

κό οπό δίιο πάνοπλους μα

χητές . Η όψη του κάστρου 

είναι αποτρόπα ια και προκα

λεί ρίγη φρίκης στον ανυπο 
ψίαστο περαστικό. Η πόρτα 

του βέβαια είναι κλε ιδωμένη 
και θα χρειαστείτε έvο κλει

δί. Το κλειδί βρίσκεται ακόμη 

πιο δεξιά μετά aπό μια δεύ

τερη τάφρο, έξω από ένα 

γραφικό σπιτάκι. μάλλον κό· 

ποιου ξuλουργοU. 
Μέχρις εδώ τα γραφικό εί-

SPE€1Al RE.VIEW 
ναι πολύ όμορφα (όσο ό

μορφο μπορεί να ειναι ένα 

κάστρο που κατο ικε ί ο Ske
letor) και δίνουν κάποιο πα
ραμυθένια αίσθηση. Μόλις 

μπούμε στο κόστρο(αφοίι έ 

χουμε πάρει το κλειδί) η 

καρδιά μος σφίγγεται aπό ά

κρατο τρόμο. Ανήλιαγα 

μπουντpούμιο που οι τοιχοι 

τους εχουν πρασινισει απο 

την υγpaαία και τριγύρω ε

χθροι που άλλοτε θυμίζουν 
τον Κουασιμόδο και άλλοτε 

δουλοπρεπή ρομπότ. (Η τε

χνολογία του Skeletor είναι 
σε πιο προχωρημένο επιnε

δο από aυτό των άλλων κα 

τοίκων της Eternia. Χρησι· 

μοποιώντος την μαγικη δύ · 

νaμη της πετρaς κατάφερε 

να κατασκευάσει πραγματι

κά ρομπότ) 

Σε αλλα σημεία . χαμερπή 

ε ρπετό τριγυρ ίζουν , εηιβου 

λευόμενα το πόδι του ήρωα. 

Το όλο σκηνικό μοιάζει να 

βγήκε οπό κάποιο μεσαιωνι 

κό παραμύθι Όμως ο He
Man πρέπει να σταθεί στο ύ
ψος του. Να αποφύγει το 

πυρά των εχθρών . να εξολο 

θpεlισειόσο υς μπορε ί κα ι να 

προσπαθήοει να μαζέψει το 

μαγικό αντικείμ ενο rιου 

χρειάζεται ο Orko. Το κά
στρο ,ψρίζεται σε διάφο

ρους τομtις 

Σε καθορ ισμένο σημειa υ 

πάρχουν πόρτες που συνδέ

ουν αυτούς τους τομε ις με 

ταξύ το υς. Υπάρχουν επίσης 

συσκευές σον μικρο ασαν

σέρ που μπορούν να μας α

νεβάσουν σε δυσπρόσιτα μέ

ρη. nσίρνοντος κόnοιο α

σανσέρ που είναι διαφορετι

κό από τα άλλο βγαίνουμε 

στον εξώστη του κάστρου ό

που υπάρχουν δύο πlιργο ι. 

Στον ένα βρίσκεται ο Orko 
και στον άλλον ο Skeletor. 
Στον εξώστη ο ουρανός ει

ναι σκοτεινός και οι πuργοι 

πολlι ωραία φηαγμένοι. Πα ί 

ζοντας το παιχνιδι βλέπουμε 

ότι η αποκρ ιση στο χειριστή 

ριο είναι πολύ καλή. Ο He
maπ ανταποκρίνεται αμέ 

σως στις εντολές μας. Μικρό 

πρόβλημα παρουσιάζεται 

στην εκσφενδόνιση τfiN βε

λών που χρειάζεται λ ίγο συ

νήθειο για να ηετυχα ίνει πά

ντα. Οι εχθροί κ ινούνται με 

καθορισμένο τρόπο. (όχι τυ

χαία) ηρaγμα nου κάνει το 

ηαιχνiδι αρκετά εθιστικό λό

γω του ότ ι ευνοεί την ανά

πτυξη σuστηματων . rτσον θα 

κερδίσετε δηλαδή εξαρτάται 

aπό το πόσο καλά έχετε μά

θε ι το παιχν ίδ ι και όχι από το 

πότε θα θυμηθεί το aποτρό

παιο τέρας να εξακοντίσε ι 

την φαρμακερη βολή του) 

Οι εχθροi δεν σκοτώνοντο 1 

μόνο με τις βολές μας . ολλό 

και ον τους οκοuμnήσοuμε. 

τότε όμωι, η ενέργειό μας 

μειώνεται. Αυ τό είναι σε ο 

ρισμένες περιπτώσεις αna

ραiτητο. (Για παράδειγμα η 

πέτρα πρέπε ι να φαγωθεί ο

κοuμnώντος σ· αυτή). 

Ο χάρτης του κάστρου δεν 

είναι nολίι μεγάλος κα ι ο 

nι1 ίχτη ς μπορεί από το πρώτα 

πα ιχνίδ ια να θυμη θεί τα κα

τατό rηα. 'Ολη η aποστολή 

πρέπει να γίνει σε καθορισμέ

νο χρόνο. Στο κάτω μέρος 

της οθόνης βρ ίσκεται η επι

γραφή MOONS τι ι ι 00-
ΟΜ και δ ίπλα με ρικό φεγγά

ρια . Όσο περνάει ο χρόνος 

το φεγγάρια χάνοντα ι και ό

το" nεράσοuν τρία φεγγάρ ια 

(υπάρχουν μόνο φεγγάρ ια: Η 

Eternia βρίσκετα ι στο αιών ιο 

σκότος θυμάστε ;) γ ίνεται η 

ολοκληρωτική κατοση:χ:ιφή . 

Αλλες ενδείξε ις V!O τον ή 

ρωα . στο κάτω μέρος της ο 

θόνης είναι το πόσα βέλη έ 

χει, πόσους εχθpοίις σκότω

σε, πόση ενέργε ια του απο

μένει κα ι πο ια μαγικό aντι 

κε ίμενα έχε ι βρει Τα μαγ ικό 

αν11κείμενα που πρεπε ι να 

βρει είνα ι έξι Όπως προα 

ναφέρομε, αφού τα μαζέψει 

όλα. βρίσκει τον Orko, πα ίρ

νει το ξίφος - καταστροφέα. 

κατσοτρέφει την πετρα και 

εξολοθρεύει τον Skeleto r 
Επίσης σε ορισμένο ση

μεία του καστροu υπάρχου ν 

μοχλο ί Ακουμπώντας τους 

ε ί τε aνοίγει κάποω πόρτα εί 

τε ενεργοποιείται ασανσέρ 

η τηλεμετaφορεος . 

Συνοψίζοντας, το Ma
sters of υniνerse είναι ένα 
πολύ καλό παιχνίδι. με ό

μοιχρα γραφικό. εξαιρεηκό 

εθ ιστικό, γρήγορη απόκριση 

στο χεφιοτήριο και ωραία 

παρουσιασμένο_ Η U.S 
Gold και αυτή τη φορά έκα
νε καλή δουλειά. Είναι γενι 

κό ένα παιχνίδι που αξίζει να 

ro έχετε στη συλλογή σος 8 
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Γιο τις πολίιτιμες 

πληροφορίες 

που κρατά ο 
υπολογιστής σας, 

πρέπει να είστε 
100% σίγουρο ι ό τι 

διαλέξατε την ΠΡΩΤΗ 

δισκέτα. Η Maχell 

έχει την εμπιστο 

σύνη σας γιaτι 

Η 
προσφέρει σιγουριά 
και aξιοπιστία σε 

ποσοστό 100% στις δισκέτες 3-3 1/2" - 5 1/4" κα ι 8 ιντζών 
Κα ι τώρα σας npοσφέpοντaι σε προσιτές τιμές στο ειδικευμένα 

καταστήματα. Τώρα aξiζε ι να επιμένετε πως η ΠΡΩΤΗ δισκέτα 
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ο 
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ΕΣ:: 
ΠΩΣ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΑΣ ΘΑ ΠΕΡΑΣΟΥΝ ΣτΗΝ ΑΘΑΝΑΣΙΑ 

Ο πασίγνωστος δίσκος της Φαιστού, με το ελικοειδές κείμενο σε γραμμική γραφή, 

----,--------=-_ε_ί--,να...,ι_i_σως η πρώτη ιστορική παρουσία 
του γνωστότερου και δημοφιλέστερου σήμερα μέσου μαζικής αποθήκευσης πληροφοριών : 

Της δισκέτα-'ς'--.-------------
τ ου Α. Τ σιριμώκοu 



Α
π' όλα το σχήματα με ίδιο μήκος 
nεριμέ_τρου , αυτό ~ου περικλείνει τη 

μεγαλυτεpη επιφανεια - διδάσκουν 

τα μαθηματικά -είναι ο κύκλος . Αυτό το 
σχήμα. εξ άλλου, έχε ι κα ι πολλά άλλα 

πλεονεκτήματα, όπως ότι είναι ατέρμονο , 

αρα μπορε ι και να κινε ιταιατερμονα, ή ότι 

όλα τα σημεία ισαπέχουν οπό το κέντρο .. 
Προς τι αυτός ο πρόλογος; Μα, γιατί 

αυτο ί είναι μερικοι - εστω και ύστεροι -
λόγοι που οι δωκέτες έχουν το σχήμα 

που εχουν 

Γιατί, βέβαια, οι δισκέτες δεν είνα ι τε 

τράγωνες , όπως προδίδει η σύνολη μορ

φή τους που όλοι λίγο-πολύ ξέρουμε · 

Κάτω οπό το τετράγωνο. προστατευτικό 

<φτώνιό» τους κρύβεται ένας κανονικό

τατος κύ κλος ακτ ίνας περίπου 8, 5.25, 3.5 
ή 3 ιντσών . 
Σχεδόν από την αρχή της ιστορίας των 

ηλεκτpονικων υπολογ ιστών ξεκίνησε πα

ράλληλα και η πορεία των μαγνητικών μέ

σων αποθήκευσης των πληροφοριών, αρ

χικά με τη μορφή της μαγνητοταινίας. 

Το δυαδικά ψηφίο που στο εσωτερικό 
του υπολογιστή απεικονίζονταν με το 

σχήμα «0: aφόρτιστο ηλεκτρικά-1 : φορ

τισμένο . » μποροUσaν πολU εύκολο να γί
νουν και μαγνητικά σήματα, εγγράψ ιμα 
πανω στην επιφονειο μιας μογνητοτα ιν ι

ος, σον ουτη που χρησ ιμοποιοUν το μα
γνητόφωνο , με τις ίδιες ήδη γνωστές τε 
χνικές της εγγραφής και αναπαραγωγής 

του ηχου 

Το με ιονέκτημα που άρχισε σιγά -σιγά 
να δ ιαφαίνεται στις μαγνητοταινίες ήταν 
-κα ι είναι μέχρι σήμερα- ο μεγάλος μέ
σος χρόνος προσπέλασης των δεδομέ
νων λόγω της σειριακής μορφής εγγρα

φής καιανάγνωοης. Με απλά λόγιο, επει

δή ο μηχαν ισμός βασίζεται στην κίνηση 
της τα ινίας μπροστά οπό την κεφαλή, η 
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εγγραφη που εχει γινε ι κοπου στο μέσον 
της τα ινίας απα ιτεί - για να διαβαστεί- το 

πέρασμα όλου του προηγούμενου μέ 

ρους της από την κεφαλή ανάγνωσης 
Οσο μεγάλη τοχUτητα κι ον έχει η κίνη 

ση αυτή. είναι χρονοβόρο και οι 

προσπέλασης παρουσιάζουν 

ρος απόκλισης οπό τη μέση τιμή 

Το πρόβλημα γ ίνεται σοβαρότερο όταν 
ο υπολογιστής έχε ι γράψει κάπου στο μέ

σον της ταινίας το δεδομένο ... Α Β Γ Δ . 
και στη συνέχεια το πρόγραμμα επεξερ

γασίας aυτών των δεδομένων - γ ια κά

ποιους δικοUς του λόγους - χρε ιάζεται 

να τα διαβάσει με τη σειρα Δ Γ Β Α 
Σαν απάντηση σ · αυτό το πρόβλημα. 

κάπου στο μέσα της δεκαετίας του '50 
έκαναν δειλά-δε ιλό την εμφάνισή τους οι 

πρώτες δισκέτες. 

ΣΧΗΜΑ ΚΑΙ ΜΟΡΦΗ 

Οπως είπαμε , η σύνολη μορφή που 
βλέπουμε με την πρώτη ματ ιά ε ίνα ι τετρά

γωνη (ή ορθογώνια, έστω). Ανάλογα με το 

μέγεθος τα υ πόλοιπα μορφολογικά στοι

χεία διαφέρουν . Οι δισκέτες των 51 /4" 
(όπως και οι 8") είναι ο ι μόνες που δικαι 

ολογούν τον τ ίτλο «εύκαμπτες» {f l oρpy) , 

δεδομένου ότι το τετράγωνο χιτώνιο που 

τις περιβάλλει και τις προστοτεUε ι είναι 
από εύκαμπτο πλαστικό (ή , παλ ιότερα, α

πό χαρτόνι) . Λντίθετο οι των 3.5" και των 
3" είναι στην κυρ ιολεξία θωρακισμένες 

μέσο σε σκληρό πλαστικό χιτώνιο . που δε 

λυγίζει ούτε κατ· ελόχιστον . 

Ας δούμε πρώτο την 5 1/4": 
Αν κρατήσουμε τη δ ισκέτα έτσ ι που να 

βλέπουμε την ετικέτα του κατασκευαστή 
στην επανω αριστερή γωνια. τοτε στην 

πάνω δεξιό πλευρό διακρίνουμε μια ε 

γκοπή, με την οποία το driνe αναγνωρίζει 

ον η δισκέτα έχει ή όχι προστασία εγγρα

φής {write protection): Αν η εγκοπή είνα ι 

κενή, μπορουμε να «γράψουμε» στην ε 

πιφόνε ια της δισκέτας και να αλλάξουμε 

ή να σβήσουμε κάποιες εγγραφές . Αν, 

οπό τη ν άλλη, η εγκοπή είνα ι καλυμμένη, 

τότε το driνe (<αναγνωρίζει» ότι εnιθυ

μοUμε να προστατεUσο υμε τα data που 
φιλοξενούντα ι οπό ονεπιθUμητες αλλα

γές και σβησίματα. 

Στο κέντρο έχουμε, φυ σ ι κά , την τρUπα 

το υ άξονα περιστροφής, η οποίο προστα

τεύετα ι κατά κανόνα από ένα πλαστικό 

δακτύλιο (hυb proteclion ring). Στα δε -

ντοπισμού (ίndex ενω 

κάτω της υπάρχει το παράθυρο εγγρα

φής / ανάγνωσης - μια επιμήκη ς σχισμή 

ελλειπτικού σχήματος. 

Η κάτω πλευρά της φέρει δυο εγκοπές 
ευθυγράμμ ισης (a l i gnemeπt notches) 

Στις δισκέτες των 3.5" έχουμε κάποιες 
δ ιαφορές : Ο άξονας περιστροφής δεν εi
ναι διαμπερής, αλλά ορατός μόνο από την 

κάτω πλευρά, ενώ προστατεUετοι οπό 
μεταλλικό κάλυκα . Η εγκοπή εγγραφής 
/ανάγνωσης προστατεύεται μ ' ένα 

ταλλικό συρτοράκι. το οπο ίο 
εύκολο για να aποκαλύψει την ενεργό 
επιφάνεια . Παρόμοια. μ' ένα σύρτη εξα
σφαλίζεται το άνοιγμα ή το κλείσιμο της 

τρύπας προστασ ιας εγγραφής. 

Η δισκέτα των 3" μοιάζει κάπως με την 
3.5" . Το πλαστικό της περ ίβλημα είναι εξ 

ίσου άκαμπτο. Εδώ η εγκοπή εγγραφής 
ανάγνωσης, όπως και η τρύπα ευθυγράμ 

μισης είνα ι ορατες, γιοτι το προστατευτι

κό μεταλλικό συρτάρι βρ ίσκετα ι από μέ

σα. Μπορούμε να το σύρου με. ώστε να 

αποκαλυφθεί η επιφάνεια, με το τράβηγ

μα του πλαστικού σύρτη που έχει στο 

πλάι. Η τρύπα προστασίας εγγραφής εδώ 

λειτουργεί ανάποδα: Όταν είνα ι ανοιχτή , 

δεν μπορούμε να γράψουμε. Το άνοιγμα 

και το κλείσιμο γίνεται κι εδώ με τη βοή 

θεια ενός πλαστικο ύ σύρτη 

Το εσωτερικό , τώρα, και των τριών τύ 

πων αποτελείτα ι από ένα πλαστικό δ ίσκο 

επ ιχρισμένο επιφανειακά μ· ένα λεπτό

τατο στρώμα {fi lm) μαγνητικού υλικού . ό

μοιου μ· αυτό που καλUπτει την επ ιφά

νεια μ ιας μαγνητοτα ι νίας. Εκτός από την 

κεντρική τρύπα του άξονα περιστροφής, 



η επιφάνειά της έχει και άλλη μια τρύπα 
(τουλάχιστον στις 51/4 " και 3"), στην ίδια 
ακτίνα με την τρίιnο ευθυγράμμισης του 
περιβλήματος. Μ' auτότοντpόnο τodri· 

ve •οωταλaβοίνε ι », όταν συμπέσουν οι 

δύο τρύπες. που είναι η «αρχή» των εγ

γραφών . ώστε να φaτάει κάποιο μετρο 

γ ια το πού βρίσκεται τ ι 

ΠΩΣ ΑΠΟΘΗΚΕΥΟΝΤΑΙ ΟΙ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

· Οταν αρχίζει να λεηοuργεi το driνe. 
στην ουσία δίνει μια περιστροφική κίνηση 

στη δισκέτα μέσω του άξονα περιστρο

φής . Η κεφαλή εγγραφής/ανάγνωσης 

του driνe μπορεί να ολισθαίνει κατά μή

κος τη ς σχισ μής εγγραφής/ανάγνωσης 

κ ατό καθορισμένο βήμα. Κάθε βήμα αντι

στοιχεί σ · ένα κύκλο (ομόκεντρο με τον 

κύκλο της δισκέτας), που λέγετα ι track:. 
Ο χωρισμός σε tracks γίνεται από το λει· 
τοuργικό σίιστημο του υπολογιστή, όπως 
παρόμοια και ο χωρισμός του κάθε track 
σε τομείς (sectors) . Η χωρητικότητα της 
κάθε ενεργής όψης μιας δισκέτας είνα ι 

συνάρτηση των χαpaκτηριστικών της δι

σκέτας και του λε ιτουργικού συστήματος 

με το οποίο χρησιμοποιείται: Έτσι βλέ

πουμε μια μεγάλη ποικιλία χωρητικοτή

των από μηχάνημα σε μηχάνη μα. παρ · ό τι 

χρησιμοποιούν ίδιων διαστάσεων δισκέ

τες . 

Στη συνέχεια το bits (δυαδ ικό ψηφία) 

των λέξεων μιας πληροφορίας μετατρέ

πονται σε ηλεκτρονικοί.Ις παλμούς στην 

κεφαλή, η οποία με τη σειρά της τους 

AIIJIEI'fllf/IA 

Parrot 
εγγράφει στην γρήγορο περιοτρεφομενη 

επιφανεια. 

Πριν όμως μπορέσε ι να γίνε ι οποιοδή

ποτε εγγpaφή data σε μια δισκέτα, πρέ
πει να εξασφαλίσουμε τη συ μβατότητά 

της με τοσυγκεκρψένοdrίνe. Η διαδικα

σία που εξασφαλίζει αυτή τη συμβατότη

τα λέγεται «φορμάρισμα» (fo rm at): Σ · 

αυτή τη φάση ορίζονται πάνω στην επιφά

νεια το lracks, τα sectors του κάθε track 
και οι κωδικοί αναγνώριση ς των secto rs, 
ανάλογα με το λειτουργικό σύστημα. 

Το κάθε sector έχει ορισμένη και στα
θερή χωρητικότητα bytes (συνήθως 256 
ή 512). Αν το ποσόν των προς αποθήκευ
ση πληροφοριών είναι μεγαλύτερο από 

rην χωρητικότητα ενός sector, τότε το 
σύστημα συνεχίζε ι να γράφει σε άλλο, 

ελεύθερο (κενό) κ .ο . κ. Επειδή όμως το 

δεύτερο μπορεί να μην είναι συνεχόμενο 
στο πρώτο, με κάποιο τρόπο πρεπε ι να 

υπάρχει στη δισκέτα η πληροφορία που 

βρίσκεται πάνω στην επιφάνειά της το κά

θε αρχείο (σε ποιους κα ι πόσους sectors. 
ποιος είναι πρώτος, δεύτερος κ.τ.λ.). 

Αυτή η πληροφορία περιέχεται σε κά

ποιο (ή κάποιο ) track(s) της δ ισκέτας, 

που λέγεται directory 
Αυτή η οργάνωση των εγγΙΧJφων στη 

δισκέτα της δίνει τη δυνατότητα τυχαίας 

προσπέλασης (random access) και την 
κάνει να πλεονεκτεί έναντι της μαγνητο -
τaινιας 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΠΙΚΑ 

Συνηθίζεται να χαρακτηρίζονται οι δι 

σκέτες σαν single ή dou ble dens ity (μο -

DISΚEmS 

νής ή διπλής πυκνότητας). Αυτό με απλά 

λόγ ια σημαίνε ι ότι σε μια δισκέτα διπλής 

πυκνότητας μπορούμε να εγγράψουμε 

τις διπλάσιες πληροφορίες aπ· ό,τι σε μία 

οπλή ς. Πώς γίνεται: Απλούστατα: Από το 
driνe! Δηλαδή, τελικά, ο χαρακτηρισμός 

singleή doubledensity είναι σωστότερο 
να αποδίδεται στο drί ν e. Στην περίπτωση 

της διπλής πυκνότητας εγγραφής, η κε

φαλή δίνει μαγνητικούς παλμούς με δι

πλάσιο ρuθμό aπό τον κανονικό, οπότε 

στην ίδια διαδρομή του μαγνητικού 

στρώματος γράφοντα ι διπλάσια bits. Ω
στόσο ο χαρακτηρισμός δεν είναι τόσο 

άστοχος για ης δ ισκέτες, δε~ομένου ότι, 
γιο να συνεργαστεί με driνe διπλής πυ

κνότητας, η δισκέτα πρέπεΙ να έχει πιο 

« pαφινάτη» μαγνηηκη επίστρωση . 

Το δεύτεΙΧJ χαρακτηριστικό είναι το 

ΤΡ Ι (t racks per ίnch) ή aριθμός tracks 
ανά ίντσα μαγνητικού υλι κού. Κι εδώ πά

λι η ποιότητα της μαγνητικής επίστρωσης 

είναι που καθορίζει αν το ΤΡΙ θα είναι n.χ . 
48 ή 96 (δ ύο από τα staπdards). Φυο1κά 
υπεύθυνο και πάλι γιο την πυκνότητα των 

tracks είναι το driνe (το βήμα κίνησης 
της κεφαλής πρέπει να μειωθεί στο μ ισό ), 

αρκε ί βέβαια το μαγνητικό υλικό της δι
σκέτας να «σηκώνει» την αύξηση της πυ

κνότη τας χωρίς σημαντικές απώλειες πι -

στοτητας . 

Τρίτο χσΙΧJκτηριστικό των δισκετών εί

ναι η sίdeπess (αριθμός όψεων) . Μη σας 

ξενίζει η φράση -βεβαίως καΙ κάθε δΙσκέ

τα έχει δυο όψεις. όπως και κάθε επιφά

νεια (εκτός, ίσως , από τη λωρίδα MCΙbius . ... 

ΡΙΧΕL 113 

- - - - - - --- - --------' 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΦΙΛΙΠΣ 
Μια πλήρης σειρά περιφερειακόJΙ• για κάθε υπολογιστή στις σωσrές τιμές με εγγίηjση ΦWΙΊΣ 

Ει-η.,~αι~·:ή;V\VΟΟ20,80σ:ηλώνμι:τιιziιτητα3ϊCΡS.μήτραzuruηήjΧΙ8><8.πλάτο;ΙΟ". 

Προσiξ τε όταν αγοράζετε. 
Ζητiιτε nάvτα την εγγύηση ΦΙΛΙΠΣ. 

Ε~;ι;:ωτή; V\\'0030.80-lJί σrrΥ.ών με ~ί.ιηια IOOCI'S. κl.ά,ο; 10". &Αuιότη:ο ΝΕΛR 
LUΓfR QUΛιΠΎ. 

~Ίlι=~επε 
Βαλη:τσίuυ 50-52. 106 81 ΛΟΊ'ι νu 

Ι"ηλ . ]6021.l5, .\606770 • Trlι·x: 2i..U50 Α( 'ΑΝ GR 



ΜSΧ+ΦΙΛΙΠΣ 
Ο άριστος συνδυασμός 

Το σύστημα VG 8020 καλύπτει κάθε σημερινή και αυρια111j σας ανάγκη. 

.\Λ ΡΑΚΤΗΡΙΣΊΙΚΛ \'G 8020 
- Προτωωποiηση MSX (MICROSOFf) 
- Επ.cξερ'(Uσιής Ζ 80 Α 
- ΔίιΟ πρόσ()εωι επtξεργαστές για γραφη.ϊi ι..τιι ήχο 

80 Κ Β RAM - JJ ΚΒ ROM 
[nαrιελμαηκό Πληι.:φολόγιο ίJ πλήηρα- 10 λι:ιτοuργικά nλήrcrpα. 
Ι 6χρbματα 

- 32 κινοιΊμενα σχήματα (Spritcs) 
- 3 κανάλια 
-8οκτάβες 
-'Εξοδοι γ ια ει;:ωπι~ni. οΟό\1'.ς, χειριστήρια κ.λn. 
- ΔιΊο υποδοχές για φί10ι yγr.ς (Canridgcs) 

ΠΕΡΙΦ fΡΕΙΑΚΑ 
Πλήρης σι:φά περιψη'.'(. ιακών από τη Φ ΙΛΙΠΣ (Μία πρόσθετη σιγοιιριά) 
- Ειδικό κασετάpωΙΙΩ 
- Χr.φιστή pια 
-Οθόνες μονό;:ρωμr.ς 
- Οθό\'Εζ έπρωμr.ς 

Εκnιnωτές 
- Μονάδεc διοκtττα.: 
- Φlισιπεζ για αlξηόη μvήμης κ.λπ. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑlΛ 
- Εκατuντά&; πpιηράμματα ψυχαγωγίας 
- Πλιjρης σειρά εκπωδειιτικών τφογιχχμμάτων για όλες τι; τάξεις, 

για όλα ω μαθήματα. 
- Γλώσσr.ς BΛSIC • WGO- PASCΛL • FORΠI - ASSEMBL Υ 
- Επr-ζι:ργαστής κειμέ-.'Οt!- Βάση πληροφοριών (DA Τ Α BASE) 

- Πρόγραμμα Πt\tiι;:ων (SPREADSHEΠ) 

ΑΝΤΑΛΛΑΣΟΥΜΕ 
Τ ον παλιό σας υπολογιστή με έ\•α VG 8020 
σε πολύ συμφέρουσα ημή. 

Τηλεφωνήστι: μας. 

.:ιιι=~ ΕΠΕ 

ΡΗ I ι ι PS .λ15Χ Με την εγγύη'"l της ΦlΛΙΠΣ 13αλτ ι :τσίοu50·52 , l f16!1 Ι ι\ΟήΙ•α 

Τηλ. 3602135, .\606770 •TeiH : 21445[\ ι\CΛΝ GR 

Ι. 



αλλό. αυτό είναι άλλο θέμα!) . Στην nερί
nτωόή μας , όμως. ενδωφέρει το αν μπο

ρεί να εγγράψει πληροφορίες και από τις 

δύο όψεις ή μόνο aπό τη μια. χωρίς να 

χρε ιαστεί να γυρίσουμε τη δ ισκέτα τα πά

νω- κάτω- εφ ' όοον , βέ βα ια, μπορούμε 

να το κάνουμε αυτό. (Στις δισκέτες των 

3.5" κάτι τέτοιο είναι εντελώς αδύνατον. 
aφού οι πλευρές είναι δΙαφορετικές. Στις 

51 / 4" η εγκοπή n pοστοσίας εγγpαφής 
- αν βρίσκετα ι στη μία πλευρά ή και στις 

δύο- είνα ι αυτή που καθορίζει αν η δ ισκέ

τα είναι απλής ή διπλής όψης). Εννοείται, 

βέβαια, ότ ι η δισκέτα διπλής όψης «βρί

σκει τον εαυτό της» στο ανάλογο drive, 
που πρέπει να διαθέτε ι δύο κεφαλές - μια 

για κάθε nλευpό. 

CERτiFICAτiON 

Με την Πληροφορική έκρηξη που χα

ρaκτηρίζε ι την εποχή μας, οι δωκέτες 

έχουν μπε ι π ιο παντο ύ. Καλό θα ήταν, 

λοιπόν. να μπορούσε με κάπο ιο τρόπο να 

ελεγχθε ί η ποιότητά τους, μιας και δεν 

υπάρχει τραγικότερο θέμα για το χρήστη 

από το να δει τους κόπους του μηνών να 

έχουν σβηστεί. 

Για την εξέταση της πο ιότητας μιας 

δ ισκέτας έχουν καθ ιερωθεί διάφορες 

μετρήσεις κάποιων μεγεθών (όπως το πά
χος του επιστρώματος, ο μέσος αριθμός 
στροφών πριν εμφανιστεί λάθος, η κατά 

υπέ ρβαση εγγραφή σε μεσοδιάστημα 

(gap) μεταξύ των tracks, η aπώλε ια bit ή 
το επιπλέον bit κ. τ .λ.). Το πιο γνωστό σύ
νολο μετρήσεων που έχει καθιερωθεί εί
ναι της ANSI (American National Stan
dards l nstitυte - κάτι σον τον Οργανισμό 

Τυποποίησης), το οποίο θέτε ι κάποιες 

PIXEL 116 
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προδιαγραφές που πρέπε ι νο πληρεί μια 

δισκέτα για νο θεωρείται cerlified 
Είναι πολύ ευχάρ ιστο να βλέπο υ με 

πολλές από τις δισκέτες της αγοράς να 

υπερβαίνουν κατά πολίι αυτά το staπ

dards. 
Πάντως, ως προς τη διαδικασία του 

certification, οπό κατασκευαστές έχουν 
κατά καιρούς «δ ιαρρείισει >) κάπο ιες σχε

τικά πιο άγνωστες πτυχές, που καλό ε ί ναι 

να τις έχουμε υπ · όψη 

Ετσι . παρ· ότι οι δισκέτες επιδιώκεται 

να τηpοίιν τουλάχιστον την κατείιθυνοη 
των προδιαγραφών ANSI και να μην απο

κλίνουν από aυτές, στην πραγματικότητα 

τείνουν να τις υπερβαίνουν, ώστε σήμερα 
να θεωρείται σχετικά φτηνή (χωρίς να 
σημαίνε ι αυτό και κακή) μία δισκέτα που 
έχει μόνο aυτές . 

Το όριο κινοUντο ι σ· ένα φάσμα από το 

ελάχ ιστο των ANSI μέχρι το maχimum 
που καθορίζει ο ίδιος ο κατασκευσστης. 

· Ετσι ο κάθε κστσσκευοστής προβάλλει 
το δικό του ανώτατο όριο σον ERROR 
FREE (όρος που πολύ ακούγεται στο χώ
ρο, αλλά σπάνιο δ ιευκρινίζεται τι σημαί
νει). 

Κατά τη διοδικοσίσ της παραγωγής γί

νεται ο πpώτος έλεγχος με βάση το ψηλό

τερα όρ ιο που έχει θέσει ο κατασκευα

στής. Αν περάσε ι σ· αυτή τη φάση π .χ. το 

25~ της παραγωγής, ο κατασκευαστής 
κρατάει αυτή την παρτίδα και τη διαθέτει 

οον μοντέλο Α με ψηλή τιμή πώλησης. 

Μετά, aπό αυτές που περίσσεψαν, «ρί

χνοντας » τα όρια κι άλλο , περνάει άλλο 

ένα ποσοστό που το διαθέτε ι σον μοντέ

λο Β με κάπως μικρότερη τιμή κ.ο. κ. μέχρι 

να φτάσει το κατώτατο όριο. 

Βέβαιο aυτό δε σημαίνει όη αυτές που 

((περνάνε» με την Β διαλογή είναι προ 

βληματικές ή κακές. ΑπλWς υπάρχει μία 

δ ιαφο ρά απόδοσης - και είνα ι στο χέρ ι 

του χρήστη να σταθμίσε ι τις απα ιτήσε ις 

του σε ποιότητα κα ι τιμή, για να καταστα

λάξει στο τι θα αγοράσει "Ε τ σι. ον γιο μια 

σuγκε κριμένη δουλειά δεν ενδιαφέρει τό 

σο ο βαθμός πιστότητας και ασφάλειας 

ν ια χ ε κατομμύρια ρasses. σαφως υπερ

τερεί το κριτήριο της τιμής . Αν. αντίθετο. 

η μακρόχρονη αξιοπιστία είναι το ζητού 

μενο , τότε πρέπει να μάθει ο χρήστης νσ 

βάζει σε δεύτερη μoipa την τιμή αγοράς 

ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Πέρο aπό την ποιότητα της δισκέτας. ο 

βαθμός aξιοπιστίας της είναι ουνάρτηση 

και της συμπεριφορας του χρήστη nρος 

αυτές. Η κaλUτερη δισκέτα, σε μιο κακή 

χρήση. αργά ή γρήγο ρο θα ((χτυπή σει» . 

Αντίθετο. μια φθηνή δισκέτα, με τη σωστή 

και προσεκτική συμπεριφορά μnορει να 

ε]] 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΚτΙΚΩΝ 
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ΕΝΑΟι\ΟΚΛΗ\1ΩΜΕΝU ΗΠΗΜΑ νι ο JBM Κα\ COMBAfiBLES 

ΧΡΕΩΠ ΙΣΤΩΣ ΕΙΣ $ 
ΑΠΟΘΗΚΗ ~ 
ΑΓΟΡΑΠΩΛΗΣΙΕΣ 145ΟΟΟ 

~~Ξ~~;Λο rοι δρχ Jνς0 
ΣΥΓΚ ΡΙΣΕ Ι Σ 

Το μονο δοκΙμοσμεvο ~ο ι ολοι<ληρωμενο πpογραμμα 

VIO aντιπροσωηιες κοταστημοrο ~οι καθε επιχεφηση 

ΑΚΟΜΗ... nou διστηρεi αποθήκη aντολλσι<"Ιικ~ν ή μικpοειδών. ~ 

0 Π ΡΟΓΡΑΜΜΑ Μ ΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΙ ΕΩΣ ΜΕΤΑΠΟ ΙΗτιΚΏΝ ΕΠΙΧΕ Ι ΡΗΣ ΕΩΝ. . . ........ 250.000 δρχ. 

0 ΕΜΠΟΡ Ι ΚΟ ΚΥΚΛΩΜΑ {ΑΠΟΘΗΚΗ-ΠΕΛΑΤΕΣ-fΙΜΟΛΟΓΗΣ Η ) .. . 175.000 δpχ ~ 
0 Η Α τΙΠ ΙΚΗ ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ. . . ..... 35.000 δΡΧ- Ο 

AMSTRAD 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ 

VΙDEO CLU B (4 διαφορετικές εκδόσε ις !} 

ΑΠΟθΗΚΗ (ΑΡLΗΟΦΑΝΗΙ ) 
ΠΕΜΤΕΙ • ΠΡΟΜΗΘΕΥrΕΣ 
ΙΑτΡΙ ΚΟ ΠΑΚΗΟ 

ΠΡΟ-ΠΟ 

ΑΝΤΜΜΚτΙΚΑ 

ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓIΗΙΚΗ 

κ.λπ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
Διαχε ίρωη αρχείων, Πακέτο γραφικών, Ιστογράμματα , 

Ελληνικο CP/M!, rριΟΟάσrατες εrnγρaφές. 

DBASE ll στο Ελληνικά. κλπ. 

ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ 

Για όλες ης τόξε ις 

Γυμνασiοιι ις:αι Λυκείου 

ΦΥΣ ΙΚΗ 

ΧΗΜΕΙΑ 

ΓΕΩΓΡΑΦIΑ 

ΜΑθΗΜΑτtΚΑ 

ΗΑτΙΗΙΚΗ 

ΔΙΑΝΥΣΜΑΤΑ 

ΑΝΩΤΕΡΗ ΧΗΜΕΙΑ 

ΛΕΞΙΚΟ - ΜΕτΑΦΡΑΠΗΣ 

ΚΛΠ 

· στον οι όλλο ι έγραφαν σεφιοκό προγράμματα εμείς γράφαμε ο ι: RA NDO M. Τώρα που άρχισαν πολλο ί να γράφουν 
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ΝΕΑ, ΣΥΓΚΛΟΝΙΣΠΚΑ, ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ETZI ΚΑΙ ΤΑ ΔΕ/ΤΕ.§§ 
· ΘΑ ΤΑ ••• ΠΑΙSΕΤΕ! ~ 

SAIIiURAI TRILOGY 

AMSTRAD - COMMODORE - SPECTRUM 

KRAKOUT ΜΟΝΤΥ 

Θα τα βρείτε στα καλά COMPUΠR SHOPS και σε επιλεγμένα VIDEO CLUBS 
και καταστήματα δίσκων 

ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣQΠΟΣ 

A1L SERVICES SOUND L τD 
Μεσογείων 479, 15343 Ar. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ, ΑΘΗΝΑ, 
Τηλ. 65.50.827-65.50.317, τtλεξ: 221649 AKER GA. 

ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 



αποδε ιχτεί «αθάνατη». Νά, λοιπόν , κάπο ια 

σημεία που αξίζουν την προσοχή μας. γιο 

να μην έχουμε δυσάρεστα 

* Η επιφάνεια της δισκέτας. που έχει την 

επίστρωση. είναι (ψη μου άπτου>> . Τα δα

κτυλ ικά αποτυπώματα και οι σκόνες είναι 

θανάσιμοι εχθροί. Στις 3.5" και τις 3" μην 
ανοίγετε <<για πλάκα» το συρταράκι που 

καλύπτει την επιφάνε ι α. Στις 51 /4'Όι θή
κες δεν είνα ι διακοσμητικές - Προοτα

τευουν την επιφανεια 

• Ο ι δ ισκέτες των 5 1 /4" είναι εύκα 

μπτες , αλλά δεν είναι αυτό λόγος να προ

σπαθοUμε να το αποδε ίξουμε στη ν πρά
ξη t 

~ Ο ι δισκέτες χρησιμοπο ιούν μαγνητική 

εγγραφή. άρα μποροUν και να σβηστούν 

από κόποιο ισχυρό μαγνητικό πεδίο . Ο ι 

συσκευες που χρησιμοποtουν nη νια π ρε 

πει να είναι θωρακισμένες πριν έρθουν 

κοντά στις δισκέτες. (σημ. αρχ.: Όταν 

οδηγείτε την εξυπηρετική μοτοσυκλέτα 

σας και έχετε μαζ ί σας δισκέτες φροντί

ζετε ώστε να μην πλησ ιάζουν το <<μΠΟυ
ζί») . 

• · Οταν μ ια δισκέτα βρίσκεται στο drίνe 

και αυτό το τελε υ ταίο τηνχρηοιμοnοιε i, η 

στιγμή είνα ι εντελώς ακατάλληλη για να 

τη βγάλουμε . 

* Η δ ιακοπή τη ς τροφοδοσίας του υπο
λογιστή , την ώρα που το dr ί νe φιλοξενεί 

μέσα του δισκέτα, δεν είναι και τόσο εν

δεδε ιγμένη γω την αξιοπιστία των αρχεί

ων σας 

ΙΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 
• AMSTRAD CPC-464-CPC-6128 Κ 
• ΖΧ SPECTRUM + 2 
• MONΠORS 
• ΕΚΤΥΠΩΠΣ 
• ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
• ΒΙΒΛΙΑ-ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ κ.ά. 

* Ο ι συνθήκες περιβάλλοντος που θεω
ρει σ κατασκευαστής σαν ανεκτές έχουν 

κάποια όρ ια (μέγιστη-ελάχιστη θερμο 
κοασία. υγρασία κ.τ.λ.). Καλό είνα ι να α 
ποφεύγοντα ι οι οριακές συνθήκες · οι κα

λύτερες ε ί ναι κάπου στη μέση 

*Μια δ ισκετοθήκη, πέρα από την πλευρά 

της τάξης. προσφέρει και κάπο ιο καλύ 

τερη προφUλαξη . Αξίζει την έξτρα δαπά

νη! 

* Υπάρχουν στο εμπόριο κάποια ειδικά 
κιτ καθαρισμοU και καλής συντήρησης. • 

• ΠΟΛΛΑ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ HOMEMICROS 
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Μην πιστέψετε ποτέ ότι είναι είδη nολυ 

τελε ίαςΙ 

* Παρ · όλα αυτά, καλό είναι να κρατάτε 

κάποιο back-up στα προγράμματα κα ι τα 

αρχεία σος. ·aποιος φυλάει τα ρούχα 

ΟΙ ΤΑΣΕΙΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

Είναι γεγονός ότι ο ι δισκέτες των 5 
1/4" έχουν τη μερίδα του λέοντος σε 
nωλrΊσεις. Τα standards που καθιερώθη
καν στους υπολογ ιστές με τη δυναστεία 

των IBM και των συμβατών ήταν αδυσώ
πητα γιο να μπορεσει καποιος να παρεκ

κλiνει χωρiς βάσιμους λόγους. Το τερά

στιο software που υπάρχει μέσα στους 
κόλπους (και τα format) του MS-DOS 
εiνοι δέλεαρ για τους χρήστες, οπότε η 

αγορά π ιέζεται να διαθέτει αυτά τα stan
dards 

· Ομως υ πάρχουν σοβαροί λόγοι για 

την επίτε υ ξη της σμίκρυνσης . Λόγοι που 

AIIJIEPDNIA 

ωθούν όλο και περισσότερες εταιρίες 

παραγωγής hardware να στρέφονται στα 
μικρότερα μεγέθη- και, κυρίως στις 3.5" 

(Apple , Apricot . Atari, ST, κ.τ.λ.), ενWτην 
αγορά των 3" την καλύπτε ι σχεδόν εξ 

ολοκλήρου η Amstrad. 
· Ηδη έχουν υιοθετηθεί κα ι σ' αυτό τον 

τομέα κάποιο standards (από την MIC 
-Microf loppy lndustry Commitee}, που 
μπορούν να συνοψιστούν στα εξής ση 

μεία 

α) Χωρητικότητα (unformatted) SOOK ανά 
οψη 

β) Ταχύτητα περισηχ,φής 300 rpm 
(στροφές ανά λεπτό) 

γ) Ρυθμός μετάδοσης 250 K/min 
δ) Χρόνος προσπέλασης track-to-track 6 
msec. 
ε} 80 tracks ανά όψη. 
Ο ανταγωνισμός των δύο δημοφιλέ

στερων μεγεθών (5.25" - 3.5") είναι ήδη 
στο φόρτε του. Προβλέψεις ακόμα δεν 

μπορούν να γίνουν με ασφάλεια, πάντως 

η ανοδική πορεία των 3.5" ε ί ναι αρκετά 

εύγλωττη •• 

dmΙLADmDil[]E HEllf\5Ae 

ΑΠ' ΕΥΘΕΙΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

AMSTRAD 
COMMODORE 

SPECTRUM 

τΙ ΜΕΣ 
ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ 

ΑΡΙΣΤΕΙΔΟΥ 69, ΚΑΛΛΙΘΕΑ , 176 71 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ . : 9598064, TELEX:224960 ACRO GR 
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τι ΥΠΑΡΧΕΙ ΣτΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 

Η περίπτωση της χώρας μας γενικά στα 

θέματα που άπτονται της Νέας Τεχνολο

γίας και της Πληροφορικης · Εκρηξης εί
ναι κάπως «ιδιάζουσα». Η aνισομερής α

νάπτυξη και η έλλειψη υποδομής έχουν 
δημιουργήσει πολλές τραγελαφικές κα

ταστάσεις, με αποτέλεσμα τη ρευστότη-

τα, την αστάθεια και τη διαρκή ανασφά

λεια της αγοράς . 

Πάντως η δισκέτα - και μάλιστα η καλή 

δισκέτα- έχει βρει το δρόμο της: Σήμερα 

υπάρχουν στη διάθεση του · Ελληνα χρή
στη τα εξής: 

O~OM.I.ΣIA ~~oo:JJ. tiA\1 ΠΙ ιΜΞ! Π'r'Ν ΧΩΙ'ΗΤΚΟΤ ΓW'ΙΙΗΡΙΙ!Η 

• 



ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ: Το πλήρες τεχνικό 
βιβλιοπωλείο και στα computers ! 

Στο β ι βλ ιοπωλείο μας, π ου δ ιcυθύvπαι από c ι δ ικο t)ς, Οα βρι : ίη: συγκεντ ρωμ έ να ΟΛΑ τα cλλη v ι κά ι..:uι 

ξένα βιβλ ία για Πληροφοριιοi . Η οιηc Miι:ros. PCs και Μ cγιΊ λα Συσηiματα Υπολογιστ ών. Θα β ρείτι: cπ ίση ; 

και τα βι βλία των εκ-δόσεων Κ Λ Ε Ι ΔΑ Ρ ΙΘΜΟΣ. COMPUPRESS. ΕΛ ΚF:Π Α. Ε ΠΥ. ΤΗΕ COM PUTER 
SHOP. ΓΚΙΟΥΡΔΑ κ.ά. και ετιιτιλέοv όλα τα τεχνι κά βιβλ ί α και tvτοπα μt:λt:τιίJ\' γω μηχανικού; . 

....................................................• 
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•......................•............................. 
Δωρεάν συνδρομή σε τρίμηνη 
έκδοση βιβλιογραφίας τεχνικ:,;. 

Αποστολή βιβλίων 

σ · όλη την Ελλάδα 
τεχνικό ~ι~λιοπωλεiο·εκδόσει ς 

!J9Pc;J~Ξ~2;:~e.!~~~. 
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Η ΣlΗΛΗ liiN HACKERS 

ΕΚΛΕΙΔΩΣΤΕ 
ASPEEDLOC 

11, 111 
Αυτό το μήνα θα παρουσιά

σουμε έναν τρόπο 
για να ξεπερνάει 

ο πεπειραμένος hacker τη 
δύσκολη ομολογουμένως φάση 
του decoding ενός συγκεκρι

μένου είδους κλειδώματος. Το 

speedlock, επίσης γνωστό και 
ως jerky-Ιoader, έχει κοστίσει 

πολλά ξενύχτια στους φίλους 

hackers και ιδιαίτερα σ · 

αυτούς που θέλουν να 
επέμβουν σε παιχνίδια της 

OCEAN, της UL τΙΜΑτΕ , της 

MIRRORSOFT, της IMAGINE 
κ.λπ., εταιριών δηλαδή που 
χρησιμοποιούν αυτόν τον 

τρόπο κλειδώματος . 

του Λ . Καλαμαρά 

Α
ρχιζον τος. θα αναφέρω οτι το 
speer1 Ι ock δωφειτπι σc τρiα με 

pη η καλύτερο σε τρεις νersιons 

~κδοσής του. Το speedlock Ι ήταν το 

πρώτο_ Αυτό εμφανίστηκε αρχικό στο 

MATCH ΟΑ Υ. το γνωστό ποδόσφαιρο 
της OCEAN. Χρησ ιμοποιούσε δυο φο

ρές το R register δηλαδή ταν κατοχωρη . 

τή Ά για να αλλάξε ι τα data του κυρiως 
Joader 
Ας δούμε όμως τη δομή του speec· 

lock I πιο avaλuτικά. Μόλις φόρτωvε · c 



Η ΣfΗΛΗ fiiN HA€«ER5 

3AS IC πρόγραμμα που ε ίχε στην αρχη 

εδώ κάνω μια παρένθεση να αναφέρω ότι 

;πήρχε συνήθως ένα πολύ μικρό nρο

iραμματάκ ι πριν nou ειχε σαν nεριεχό
.ιενα το CLEAR 65535: LOAD" "),αμέ
::J:ως έκανε δυο POKES. Αυτά ήταν τα· 
:1QKE 23613, ΡΕΕΚ 23627: ΡΟΚΕ 

23614. ΡΕΕΚ 23628. Για όσους δεν γνω

ρίζουν τι κάνουν αυτά τα POKES λέω όη 
βάζουν τη διεύθυνση που opχiζouv οι 

μεταβλητές στο ERROR STACK PO I
NTER με aποτέλεσμα μόλ ις τελε ιώσε ι η 

ροή του BASIC προγράμματος να μην 
δώσει ΟΚ= 10,1 όπως έπρεπε αλλά να αρ

χίσει να τρέχει το πρόγραμμα σε γλώσσα 

μηχανής που φορτώνεται ο · αυτήν την 

πΕ:ριοχή. · Ετσι (και αυτό έκανα πολλούς 
μήνες να το βρω) , άρχιζε η decoding 
ρουτίνα γιο να εμφανιστούν τα bytes του 
jerky-loader. Τώρα, αυτή η decoding 
ρουτίνα είχε αρχικά δυο stages (στο sρe
ed lock 11 κα ι ΙΙΙ προστέθηκε άλλα ένα γ ια 

το οποίο θα πω παρακάτω). Αυτό τα δυο 
stages χρησιμοποιούσαν το εξής πρό 

γραμμα : Είχαν κάνει PUSH την τψή της 

διεύθυνσης που άρχιζε το β· stage πρώ
rα και έπειτα PUSH τη διείιθυνση του 
Ιοορ . Στη συνέχεια είχαν βάλει στο HL 
την ημή της διεύθυνσης που βρίσκονται 
τα data γω το decodίng. στο ΟΕ την 

l Ι) Ρ!:;: ι·1 .,. • -l!ίτi_liϊt'~- ~ ..-

δ ιεύθ υνση που θα μεταφερθεί το πρό

γραμμα. στο BC το μήκος των data και 
στο R την τιμή C9 (201 δεκαδικό) . · Υστε 

ρα από αυτά το ... λίγα, εκτελούσε τα πα

ρακάτω: 
LD Α, Α 

XOR (HL) 
LD (Hl), Α 

RΕτ ΡΟ 

OEC SP 
DEC SP 

LDI ΑΠ ΡΕ 
Εννοείται όη τα interrυpts ήταν σε κα

τάσταση off με μια εντολή Ο Ι . Έτσι , το 

πρόγραμμα δεν σε άφηνε να επέμβεις 

aφο ύ και μια εντολή νο ·έβγαινε θα σήμαι 

νε καταστροφή μια και το R θα έπαιρνε 
aπροσδόκητες τιμές (αυτό σήμαινε άλ

λους ν εις την ν μήνες σκέψης για το πώς 

θα ξεπεραστεί). · Ωσπου ένα πρωί μου 
· ρθε η φοβερή ιδέα: Γιατί να μη βάλω 
αλλού το Ιοορ αυτό με ης δικές μου τι
μές στη διεύθυνση επιστροφής; 
Αυτό έκανα. και ευτυχώς δηλαδή. γιατί 

τώρα δεν θα βρισκόμουν εδώ να σας το 

λέω. Τι απογοήτευση όμως. Μετά από την 

ικανοποίη ση που ένιωσα περνώντας αυτο 

ro εμπόδιο βρήκα κ ι άλλο ένα ίδ ιο να με 

περιμένει Συνοψίζοντας λέμε: Χ μήνες 

για το BASIC loaderκaι ν εις την ν μήνες 
για το πρώτο stage πόσο κάνουν: Κάνουν 
ψ μήνες. Και άλλος ένας μήνας παρά κάτι 

ώρες για το β· stage: Βλέπετε τι δύσκολο 
κλείδωμα ήταν το speedlock . Κι ακουη 

,-;\,) ft~ι;;: f -:ο.?~;:;> ·-:ιl? ΤΟ .; .. )5.:2..:) ΗΞ.=-i::· 
1-'ι:ι~. ~; ι . r, ~-:tΞ • \" . 

:.Λ) ι:·ΗΓΗ ~:.~ .ι.:::.:.,ο,ι.: .. ι. ι7 .1 ί' -~ . 1-.-

μιλάμε για το νers i on Ι . Το νersion 11 είχε 
κα ι ένα τρίτο stage το οπο ίο (ουφι τι ανα

κοίιφιση) δεν χρησιμοποιούσε τον R κο-
ταχωρητή . 

Αυτό το stage θα το αναλύσω παρακά
τω. Επανερχόμενος στο sρeed lock Ι , θα 

σας πω ότι είναι καιρός ν· αρχίσετε να 

γράφετε. Το lίsting 1 είναι το πρόγραμμα 
που θα πληκτρολογήσετε αν θέλετε να 

σπάσετε το Ιoader του νe rsion Ι . Εδώ 

αναφέρω κάτι που ξέχασα. Το νersion Ι 
μπορείτε εύκολα να το ξεχωρίσετε από 

τα υπόλοιπα αν σταματήσετε κατά τn 

διάρκε ια του φορτώματος το κασετόφω 
νο. Αν το κομπιούτερ κάνει RESET τότε 
έχετε μπροστά σας ro version ι Αν μαυ
ρίσει η οθόνη ... αλλά η συνέχεια στις εnό
μενες γραμμές του άρθρου. 

Το List i πg 1 θο το σώσετε σε μια άδειο 
κασέτα δίνοντας SAVE «SPEEDLOCK 
1» CODE 23296. 144. Κάθε φορά που θα 
θέλετε να το τρέξετε να δίνετε CLEAR 
65535: LOAD" "CO DE: RANDOM IZE 
USR 23296. Μετά θα βάλετε το κυρ ίως 

Ιoader του παιχνιδιού, αυτό δηλαδή πρ ι ν 

οπό το jerky πρόγραμμα. Ο υπολογιστής 
θα εκτελέσει NEW αφήνοντας την 

ΑΑΜΤΟΡ στο 29999 και την διεύθυνση 
αρχής στο 30000. Δηλαδή θα κάνετε 
PRINT ΡΕΕΚ 30000+256 * ΡΕΕΚ 30001 . 
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Η Σ1ΗΑΗ 111Ν HACKERS 

Εκεi. κα ι λίγο πιο πέρα θα δείτε με το 

dissassembler ότι έχει εγκατασταθεί το 
Ιoader. Η διεύθυνση αρχής του βρiσκετω 

στο σημείο που u n6ρχε ι εiτε η εvτολr\ LD 
SP, FFFF είτε η εντολή LD ΙX,start ad
dress. Αυτό εnαφiετοι σε εσάς να το 
βρε ί τε. Είπαμε , τι σόι hacke(S θα ηοα · 

στον ον δεν μπορούσατε να βρεηε και 

ουτο : 

SPEEDLOCK VERSION 11 
Το speedlock 11 ξεχωρίζει οπό το νer

s ion Ι σε πε ρ ίπτωση λάθου ς (σταματήμα

τος κασέτας κλπ.) Δεν κάνει RESET αλλά 
μαυρίζει την οθόνη και πρέπει ο ίδιος ο 

χρήστη ς να κόνε ι RESET_ Ο ι αγγλικές 

εταιρείες βλέποντας τους πρώτους hack
ers στην αρχή δεν ανησύχησαν. ·ομως, 

με τάαnό τα li st ι ng s που βγα ίνουν σαν 

μανιτάρια τον τελευταίο καιρό, έπρεπε να 

αντιδράσουν. Γι' αυτό δημιούργησαν τις 

νersions 11 και 111. Υπάρχει μικρι') διαφορά 
μεταξύ τους αλλά διαφορο με το versioπ 

Ι εiναι το τρίτο stage. Αυτό όμως μεrά 
aπό την εμπειρία των R-stages ήταν (με 

φιόφρων που είμαιι) παιχνιδάκι γιο τους 

hacker s της παρέας. · Ετσι. το lιst i n g 2 
χρησιμοποιειται σε περιπτώσεις νersions 

11 και Ι I Ι. Η διαφορά μεταξύ 11 κοιΙΙΙ είναι 
ση το νersion 111 φορτώνει data οπό το 
κασετόφωνο και το κονει XOR με ένα 
σταθε ρό νούμερο πριν το αποθηκεύσει 

Αν δηλαδή ακούσετε ένα σφύριγμα που 

ειναι ομοιο αυνεχιζόμενο όταν φτιάχνει 

τη ν εικόνα . το τε είναι νers ιon 11. · Οταν 

όμως δει τε κενά (bytes Ο), αλλά δεν ακου
οετε το σφύριγμα παρό κοnοιον ηχο που 

συνεχώς αλλάζει να ξέρετε ότι είναι νer
;;ion 111. Το Ιisting 2 χρηοψοποιείτοι και 
στις δυο περιπτώσεις με μια διαφορά. Ο 
αριθμός 201 στη γ ραμμή 60 αλλuζει σε 

203 σε περίπτωση νersion 111. Η μέθοδος 
χρησιμοποίησης είναι η ίδια. Αφου πλη 
κτρολογήσετε το Ιιsti n g 2, σώζετε στην 
κασέτα ως εξής : SAVE «SPEEOLOCK 

2>> COD Ε 23296,233. Αν θέλετε, αλλάζε 

τε κατ · ευθείαν το 201 σε 203 και σώζετε 
πόλι τα ιδια bytes με SAVE «SPEED
LOCK 3~ COOE 23.296, 233. 

Επίλογος 
Τα l ίstings αυτά θα σος είναι πολύ χρή 

σιμο όταν θέλετε να σπάσετε κάποιο παι

χνίδι με κλείδωμα sρeedlock. Στα επό

μενο τεύχη, Ωντί va σας προμηθεύ ουμε 
όλα εκείνο τα bytes σε heχ -μοpφή. θα 

σος λέμε : «Χρησψοποιήστε το lιsting 2 ή 
3 οναλογα του τεύχους 30 και οφου γίνε ι 

το NEW κόντε το εξής:» . Και θο σος δί 

νουμε οδηγίες και μερικό POKES γιο το 
ξεκλείδωτο πια Ιoader του πα ι χνιδιού 

Ελπίζω να βοήθιlοΟ όλους ει<είνους 

πο υ πάσχιζαν να σπάσουν το speedl ock. 
Πρέπει ωστόσο vo πω ένα μεγάλο ευχα

ριστώ ο · αυτούς που με μύησαν στα μυ

στικά >ου jerky-loader κα ι μου έδωσαν 

τις αnαίτητες πληροφορίες • 

Η MICRO-POST εγκαινιάzει στην 
Ελλάδα το σύστημα των 
ταχυδρομικών πωλήσεων και για 
τα nρογράμματο υπολογιστών. 
Τηλεφωνήστε μας να σας 
στείλουμε εντελώς ΔΩΡΕΑΝ τους 
καταλόγους μος. 

Προγράμματα γ!α υnολονισι:ές: 
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~ · info -questAEBE 
computers & peripherals 

ΣΥΓΓΡΟΥ 7, 117 43 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9225976 · 9225686 
ΚΑΖΑΝΠΑΚΗ 2, 546 27 ΘΕΣΙΝΙΚΗ, ΤΗΛ.: 538293 

των εκτυπωτών 
Star ΝΧ ·15 

Αν οι ανάγκες σας, προδιαγράφουν «Φαρδύ" χαρτ ί (15'' ή 36 εκατ.) 
μπορείτε πλtον να αποκτήσετε τον ΝΧ - 15. 
Μοναδικός dυνδuοσμός υψηλής τεχνολογίας και ποιότητας, Ο ΝΧ 
·15 εδραιώνει καινούργιες προδιαγραφές στους επαγγελματικοίις 
εκτυπωτές, συνδυάζοντας εξαιρετ ική ευκρίνεια εκτύπωσης, χα
μηλή κοπη, αυτόματη τροφοδοσία χαρτ ιού κα ι εξαιρετική αξ ιοπ ι
στία , που τον αναδεικνύουν σε SUPERSTAR των εκτυπωτών. 
Γι' αυτό π ριν αγοράσετε εκτυπωτη ζητήστε μία επίδειξη του ΝΧ 
- 15. ~ξίζει τον κόπο. 
Ε ι ναι εξισου σημαντικο οτι ο τελειος αυτος εκτυπωτης υποστηpι
ζεται στην Ελλαδα απο την lnfo-Qυest. Την εταιρεια που με μονα
δικη επαγγελματικη αξιοπισηα εγγυατα ι αμεση και σ ω στη εξυπη 
ρετηση των 1'\ατοχων των &1'\τυπωτων Star. Γι" αυτο ζητηστε επιμο 
να την εγγραφη εγγυηση της INFO QUEST που σας εξασφαλιζει 
ΔΩΡΕΑΝ προοβαση στο πιο οργανωμενο SERVICE εκτuπωτων 
στην Ελλαδα . 

Πρώτοι σε πωλήσεις 

r----- - - - --- -- - --- --
: ~:~u~ι~;~ο~::.';~::a%~~':Ό:~~~~',;",'~,λ~~~~:~~~-, μ~~u a~ι~:t,~a~-~u1~~;, 

I Ον~μ l'u μα ~------------~ 

~ψ--- ----- ~ό'~~--------_-_--



&~ΟΚ~ 
PIXEL 128 

ΠΕΡ/ΣτΡΕΦΟΜΕΝΗ ΟΘΟΝΗ 

Αυτό το μήνα παρουσιάζουμε ένα ωραίο εφέ που «Περιστρέ

φει» την οθόνη . Πληκτρολογούμε το πρόγραμμα και δίνουμε 

RUN. Για να κάνουμε τώρα το εφέ δίνου με AANDOMI SE USR 
35000. Η ρουτίνα που δίνουμε είναι μεταθετή. Μπορούμε δηλα 

δή να την τοποθετήσουμε σε όποια διείιθυνση θέλουμε. (Αλλά

ζουμε δηλαδή το νούμερο 35.000 και 35022 στην εντολή 10). Για 
να γίνει το εφέ πιο ωροίο μποpοίιμε να καλέσουμε τη ρουτ ίνα 

διαδοχικά πολλές φορές~ 



ΤΕχτ DUMP 
Τ ο ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ αυτά θα τα βρουν πολύ χρήσιμο αυτοί που 

διαθέτουν εκτυπωτή. Μπορούν να διοβόσοuν μια οθόνη από AS
CII χαρακτήρες και να την εκτυπώσουν στον εκτυπωτή σε όποιο 
ηode και αν βρίσκεται η οθόνη . 

Με αυτό τον τρόπο μπορείτε εύκολα να φτιάξετε ετικέτες για 
κασέτες μιας και. κάνοντας CALL 25000, όλη η οθόνη κατεβαίνει 
στον εκτυπωτή. Μπορείτε να το χρησψοnοιήσετε ακόμα κα ι γιο 

να φτιάξετε και μια δικιά οaς επεξεργασ ία κειμένουΙ!Ι 
Σ ΗΜΕ Ι ΩΣΗ: Στη γραμμή 50 μπορείτε νοολλόξετε την τψή 80 του 
Ν και να την κάνετε 40 αν πρόκειται στην οθόνη σος να έχετε 
mode 1 ή 20, αν έχετε mode Ο. Καλές εκτυπώσεις. 

Με την παρακάτω ρουτίνα που δημοσιεύουμε αυτό το 

μπορείτε νο διαβάσετε τις θέσεις του joystick _ Όπως γνωρίζου
με η ST BASIC δε διαθέτει εντολές γιο την ανίχνευση του joy
sι ick . Έτσι είμαστε αναγκασμένοι να καταφύγουμε σε χρήση 

ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕγιο την ανίχνευση αυτή. Για να διακόψετε το 
πρόγραμμα πατήστε CONTAOL +- G και για ναξοναεμφανισθείο 
δείκτης του mouse τυπώστε GOTO 180 

20 ΤΕΧΤ WINDOWS 
Οπως όλοι γνωρίζουμε ο υπολογιστής μας παρέχει τη δυνατό

τητα να ορίζουμε το napάθupo κειμένου. Αυτόν το μήνα παρου 

σιάζουμε τρε ις PROCedυres σε BASIC που μας επιτρέπουν να 
έχουμε 20 παράθυρα κειμένου και να μεταβαίνουμε από το ένα 
στο άλλο με μεγάλη ευκολία: 

PROC set-up. Αυτή η procedure πρέπει να κληθεί στην aρχή του 
προγράμματός μας ώστε να δεσμευθεί ο απα~iτητος χώρος για 
την αποθήκευση των συντεταγμένων του κάθε πα~θύρου 
PROC defw («αρ. παραθ.•, a,b,c,d). Αυτή η procedure ορίζε ι 

τις ουντεταγμένες ενός παραθύρου (0-19). Οι nαpάμετροι a,b, 
c,d. λειτουργούν παρόμοια με αυτές της VOU 28, a,b,c,d. 
PROC slcw («αρ. παραθ.» ) . Με αυτή την procedυre επιλέγουμε 
ένα παράθυρο κειμένου που έχουμε ορίσει προηγουμένως με 
την PROC defw_ 

• 
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SUPERSTAR I 
Η ΚΛΗΡΩΣΗ ΚΑΙ ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ 

ρέα με τους σωστα απαντη

σαντες, κάναμε την κλήρωση 

~~--------- ~~:~Wρδ~~ζ;~~:~~~το~:;.v;~ό 
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νωρίς, άρχισαν και μαζεύονταν οι φίλοι 

μας.ώσnου στις 11.45 περίπου, παρουσία 
του συμβολαιογράφου κ.Παnαδόποuλου, 

αρχίσαμε την εκδήλωση. 

Την γιορτή άνοιξε μ· έναν σύντομο 

χαιρετισμό ο aρχισυντάκτης κ. Χρήστος 

Κυριακός και κατόπιν, για να μην παρα

τείνουμε άλλο την αγωνία των παρευρι 

σκομένων, αρχίσαμε την κλήρωση, κλη
ρώνοντας απ · το 63ο δώρο προς το ηρώ

ω 

Οι πρώτοι 13 κλήροι τραβτΊχτηκαv απ 
την κληρωτίδα που περιείχε τα κουπόνια 

όσων φίλων είχαν 9 σοοτές απαντrlσεις . 
Αυτό έγινε διότι τα τελείως σωστά κουπό

νια ήταν μόνο 50, ενώ τα δώρα, 63 
Η κλήρωση συνεχίστηκε γρήγορα δί 

νοντας τις συνδρομές και τα μπλουζάκια 

ενώ παράλληλα Ot φiλοt που κέρδιζαν και 
ήταν παρόντες, έπαιρναν τα δώρα τους 

ΟΙ ΠΧΕΡΟΙ ΤΟΥ SUPERST AR I 

Γ 

ΣυνδρομήΡΙΧΕL 



Γύρω στις 12.00 περίπου στην κληρω
τίδα είχαν μείνε ι μόνο 3 κου πόνια που θα 
ι<έρδιζαν τα τρία μεγάλα δώρα. 

Το χέρ ι του μικρού αναγνώστη μας τρά

βηξε πρώτο το όνομα της δί/δος {ή κυρί 
ας) Ξανθάκη · Αννας - Μόνικας, η οποία 

κέρδισε το σετ των αθλητικών ρούχων 

που ήταν η προσφορά του αθλητικού κέ

ντρου Γκράβα . 

Το δεύτερο κουπόνι, έγραφε πάνω του 
το όνομα του Θόνου Πανούση , που θα 
ταξιδέψε ι σε λίγο ι<αιρό για τη Ρώμη . Το 

ε ισιτήριο πο υ ε ίναι aller-retou r ήταν 

προσφορά της Compυp ress Ε.Π. Ε . 

Ο σούπερ τυχερός όμως του Super
star Ι ήταν ο κ . Β.Χονδpογιό.ννης που 

κέρδισε το Sυ ρer-nαπ ί της Ya maha 
προσφορά της εταιρίας Αφο ι Ηλιόnουλοι 

ΑΕΒΕ. 
Μ" αυτόν τον τρόπο λο ιπόν έπεσε η 

αυλα ία του Sυperstar I. 
Μην ξεχνάτε βέβαια το καθιερωμένο 

πια Grand Prix, λεπτομέρειες γιο το ο 

πο ίο βρ ίσκοντα ι μεσa στο περιοδικό . 

Ευχαριστούμε γ10 τη ν συ μμετοχή σος 

κα ι συγχαρητήριο σε όσους κέρδ ισαν . 

Ραντεβού λο ιπόν με το 3ο Πασχαλ ινό 

G raπd Prix. 8 

1 Η επιτροπή κλήρωσης: Αριστερά ο aρχισυντάκτης τοu Pixel Χ. Κυριακός ατενίζει σκε

φτικά τον φακό, στη μέση ο συμβολαιογράφος κ. Παπαδόπουλος πού κρατούσε τα νομικά 

ηνία και δεξιά ο Α. Λεκόπουλaς ενώ εξηγεί κάποιες λεπτομέρειες. 

2 Λίγα λεπτά πριν την μεγάλη στιγμή: Αυτό το rrαπi ποιος θΩ το πάρει; 
3 Πριν την κλήρωση: Αριστερά η υrrεύθυνη markstlπg Λουκία Ταλιαδώρου ενώ rrρολόγίζει 

τη γιορτή. Στην πρώτη σειρά. δεξιά, διtJΚpίνεται ο χαμογελtJστάς και γνωστός σε όλους 

σας απ · τα σκίτσα του, Χρήστος ΔόγΩς ενώ λέει κάτι στον κ. Γ. Κοpμrrάκη, της παραγωγής. 

4 Η υrrεύθυνη των δημοσίων σχέσεων δεοποινίς Ayάrrη Λαλιώτη χαμογελάει στον τυχερό 
που ακούει τ · όνομά του απ · τον Α. Λεκόrrουλο. 

~ ~~τ~ Υ COMPUTERS 

Επιστημονική Υποστήριξη - Εγγύηση -
Οργανωμένο και Γρήγορο Service 
Φιλικό Ωεριβάλλον - Ωρόθυμη Εξυπηρέτηση 

COMPUΠΞRS • ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • NEτWORKS • ΑΝΑΛΩΣIΜΑ • ΒΙΒΛΙΑ 
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Το πράγματι μελετημένο I8M Συμβατό Personal Compurer προσφέρε ται σε 5 μοντέλο για να καλύπτει ό
λες τις ανάγκες, σε τιμές γνωριμίας και με μεγάλες προσφορές σε κάθε αγορά. 
Άμεση παράδοση και εκπαίδευση σε ειδικά τακτά σεμινάρια. 
Παραγγελίες επαρχίας εκτελούνται αυθημερόν. 

Ε. ΗΑΡΟΥ ELECTRONICS, 
Εμnορ ι κό κέντρο FORU M. Κηφ ισ ίας 119 Μαρούσ ι 151 -25. Τη λ.: 80.50.2 19. Τη λ . Αnοθη κης: 27. 74091 



ΒΕΜΑ 

AMSIHAO 
ΙΥΠΟΣΙΕ XAPAIIHPEI 

ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 
ΙΕrΕΒΟΙ 

Το τύπωμα χαρακτήρων στην οθόνη ακολουθούσε ώς τώρα την ... πεπατημένη!! Ανάλογα 
με τη ΜΟ DE που χρησιμοποιούμε, οι χαρακτήρες τυπώνονται πάντα σ · ένα συγκεκριμένο 
μέγεθος , ύψος και πλάτος. Αυτό όμως δε μπορεί να συνεχισθεί! Καταντά ρουτίνα, 

μονοτονία. Αρχίζουμε να βαριόμαστε! Η AMSTRAD θα μας λέει πάντα πώς να τυπώνουμε 
χαρακτήρες; Και άμα εμείς θέλουμε να τυπώνουμε σ · όποιο μέγεθος μας αρέσει- αυτό 
δηλαδή δεν είναι δικαίωμά μας ; Είναι- και έτσι μόνο ένα πράγμα μας μένει: Να σπάσουμε 
τα δεσμά της AMSTRAD και ... να βάλουμε το μυαλό μας να δουλέψει! Ενδεχομένως , θα 
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περάσουμε και ένα ευχάριστο απόγευμα ... - έτσι δεν είναι; Π ιάνουμε δουλειά λοιπόν! 

του Δημήτρη Κλάρα 

Γ
εvι_κό ο.- λοι γνωp.ίζο_uμε ".'ο ότι το. 
οχημο εvος χοpaκτηρα στην οθοvη 

καθο ριζε rο ι απο μ ια μη τρα ano 
«τελίτοες » (Ρ Ι ΧΕL) διαστασεωv 8χ 8 . Ε· 

πομέvως μποpουμε να πούμε ση το «δο

μικο οτοιχειο» απ το οnοιο κοτοοκευa-

~Ξ~ΞΞΞ~~~~~~~~ ζεωι ή οχημαιιζεται ένας χοpοκτήpaς είνα ι η <<τελίτσα» . Τι θα συνέβαινε apaγε 

αν στη θεση αυτής τη ς «τελiτσσς» βάζα

με κάτι άλλο: Δυστυχώς όμως ... δε μπο -

ρούμε να βάλουμε τίποτα άλλοι Δηλαδr 

==----"""~ κάτι άλλο εκτός οnό τελίτσες - που θα 



Δε θα εivat έτσ Ι: 

ΒΕΜΑ 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ ΤΗ BASIC 

ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΩΝΤΑΣ 

ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ 

'0' 
εντολές 

με το όνομα SIZE.BIN 
ΠληκτρολογήοτετοLΙSτιΝG 1 κα\Οώ

στε το με το όνο μα SIZE.BAS. Στο ι::ξής, 
κάθε φορά πο υ θα κάνετε RUN "SIZE.
BAS" , θ αποκτάτε ης εξής εν τολές 

ή 4: ΤΥΡΕ.Α$ 
5: POS Χ Υ Θέση aπ · την οποία θ 

AMS TRAD 
CPC6128 

AMSTRAD CPC6128 
~~~fRif ι3~sιrsPc 6 

j_ 
2 8 

AMSTRAD CPC612B 
L---------------------------------------~~ 
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... τώρα και «βιβλιοθήκη» COMPUPRESS! 

• [] 
COMPUPRESS 

ΕΚΔΟτΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ΛΕΩΦ. ΣΥΓrΡΟΥ 44. 117 42 ΑΘΗΝΑ, 

ΤΗι\ . :9223768-9225520-9224845 

ΧΑΛΚΕΩΝ 29, θΕΣ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ.: 28663 

r -- - -- - ~ · - - -- -- - - --- - - -Χ-- ---
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΒΙΒΛΙΟΝ 
Προς εκδοτικό οnvοvισμό COMPUPRESS 
Συyγροί; 44 11742 ΑΘΙ-ΙΝΛ 

Παρακαλώ va μου οτεiληF το Π<>f)ακάτω βιβλi" γ1α ι:nολογιστ~ς: 

Σο~ στίλνω ΤΑΧΥΔΡΟΜ Ι Ι<Η Ε.ΠJτΑΓΗ Νο __ μ( την αξία τους. 

Ο - Λεξικό ΟροΑοyίαι; Μικροί)πολογιοτών . . . . . 650 ΛΡΧ. 

D- ASSEMBI.Y ΓΙΑ ΤΟΥΣ ELECTRON & BBC ... .. ... . 1600 ΔΡΧ. 
Ο - Graphics και Κίνηση στον ~pectτum (+ κασί:το) . . . 1950 ΔΡΧ . 
Ο - Amst.-;ιd: Χίλιες και μια διινοτότητιι; . . . 1800 ΔΡΧ. 
D - Γλώσσα Μηχονι'ιι; στον Spεctrυ.m .. . . .. . . 1400 ΔΡΧ . 
Ο - COMPU-DATA ' 85 (ΟΔΗΓΟΙ ΑΓΟΡΑΣ ΥΠΟΛΟΓJΣΤfiΝ) .. .. .... 400 ΔΡΧ . 

Σιινολικό ποσόν . . 

1 ΕΠΩΝΥΜΟ ---- - -- ΟΝΟΜΑ ---------
ι ' Δ!ΕΥΘΥΝΣΗ: ΠΟΛΗ : _ _ __ _ 

: Τ .Κ - - --- ΗΜ/ΝΙΑ ---- ΥΠΟΓΡΑΦΗ' - - - ---

1 



8f'MA 

360 DATA 42, 22 , 42, 90, 2Α , 4C, 90, 22 , 
4 4 .9D,E ! , Cl,05 , BO,C2, 1650 
'37!) DATA 7F,9C,C9,3A,40,9D,47 , C5 , 
:Α , 44, 90, ED, ~Β. 4δ, 90, 1853 
38•) DATA A7,ED,52 , E5,2A , 42 , 9D,ED, 
SEι,4.Q , 9D , l3,ED,53, 4A, 1952 
390 DATA 9 D,A7 ,ED , 52,Dl,CD , EA,BB, 
2 1 ,0 Ι ,OO ,ED , 5B , 3E,9D , 2059 
400 DATA A7,ED . 52 ,EB , 2l,OO , OO,CD, 
F9,BB,Cl, HΙ, C D ,C9 0 02 , 20 12 
4 10 DATA ι)ο . ο z. ο ο . eε,οι,ιο,σο , οο , 
ΟΟ,ΟΟ , Ι)ι),Ο(Ι , ΟΟ , 10 ,00 , 177 
42•) DATA ι o , oσ,oo , 4 s,sz , sz,4F , 52 , 
21 , 2 1, 2J, ι)7 0 0•) , FE , 02 , 772 
430 DATA 21,5 !,9D,C2, A9 , 9D,ED , 53, 
40 , 9D,DD 1 6E,02 , DD,66, 1988 
44 0 DATA 03,22 , 3E , 9D,2A,3E,9D,29 , 
29 , 29,22 0 4C,90, 2A, 40, 1013 
450 DATA 9D, 2C:·, 29,29,.22,4E,9D , C9, 

F" E,02 1 21,51,9D,C2,A9, 1640 
460 DATA 9D, ED , 53,42,9D , DD,6E , 02, 
DD ,66 , 03 , 22,44 , 9D,C9, 1819 
470 DATA 2Α , 44 , 90 , ΕΒ, 73, 2:S, 72, C9, 
2A,42 , 9D,EB,73,23,72, 1731· 
480 DATA C9,7E,B7 , CB,CO,SA,BB,23 , 
18, F7, 00 , 00 , 00, 00 , 00, 1498 
490 ΜΤΑ ΟΟ , ΟΟ , ΟΟ , ΟΟ , ΟΟ,ΟΟ , ΟΟ,ΟΟ, 
οο, οο, 00 , οο, οο. οο , οο, ο 
~00 DATA ΟΟ,ΟΟ , ΟΟ , ΟΟ . ΟΟ , ΟΟ,ΟΟ , ΟΟ, 
οο, 00, 00 , οο, 00, οο, οο, ο 
5ιο DATA οο , οο . οο . οο,οο , οο,34,Β4, 
21,ΒΑ,90,Ο6, 1Ε,36 , ΟΟ, 650 
520 DATA :3 1 10 , FB , ED , 53,92 , 9 D,DD, 
6E , 02 ,DD, 66 , 03 ,2 2 ,θ4, 1830 
~ 30 DA TA 9D , DD , 6E , 04 , DD , 66,05 , 22, 
E6.9D, 2 A,&2 .9D.ED, 5B , 1898 
541) DATA Ei4 , 9D,l9,2:,BS,9D,3E,0 1, 
CD ,97 , BD.2A , /:12,9D.l1 , 1739 
55(ι DATA CE,9D , CD,64,BD , l 1 ,00 ,00, 
2ι ,oo , oo, co. c9 . BB . :?A, 1542 
560 DATA B6 ,9D,1! , BA,9D,CD,64,BD , 
2A,B4 ,9D , Ι1,BF,9D,CD, 2142 
570 ΟΑΤΑ 64 , BD , ED,5B,B6 , 9D , 2A,Bθ, 
90, CD, CO, ΒΒ, 0 6 , 21 , C5 , 2159 
580 ΟΑΤΑ 2 1 . C4 , 9D,CD , AC,BD,21 , C9, 
90 , CD , AF, BD . ι ι , CE, 90 , 2292 
590 ΟΑΤΑ 21, C4 , 90, CD , 85, ΒΟ, 11, ΒΑ , 
9D , 21 , C4 . 9D.CD,7C ,BO, 2177 
600 DA TA C0 , 6A . BD . E5.tl,CE,90,21 , 
C9 , 90,co,es , eo, ιι,ΒF, 2235 
610 DA TA 9D,.21,C9,9D , CO , 7C , BO,CD, 
6Α, BD , Dl, CD 1 F6 , ΒΒ, 21, 2446 
6 2 0 DATA D3 , 90 , 1l ,D8, 90,C0,7C,BD, 
21,C4,9D,11 , D3,9D,CD, 2252 
6 3 0 DATA 61,BD,21,C9,90 , ι1 ,03,90 , 
C0,6t,BD,C1.10,A6,C9, 2129 
640 DA TA FF,44, 49,~3 . 20,20 , 20,20, 
20,42,41,53,07 , 00,FF , 1115 
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,"!ΠΌΕ 

11 ,1 ι · ο:·; 

ι r 

\'''(, "(i 

ι , ι' ::::.:~} ' _!• ι 

1 ;ι-, !: ~· '' 

:J· ..... 

αρχιοουν να τυnωνοντο ι ο ι χαρακτηρες 

Γ ι α τα Χ και Υ ιοχuουν τα ι δια όπως κα ι με 

τα ορίσματα των εvτολώv PLOT και 

DRAW. Προσοχή Ομως: Οριζοuv μια θε
ση απ · την οποία θα αρχίσει va τuπωvεται 
ο χαρuκτηρας α π τ α δεξια προς r · apt· 
στε pο, ξεκινωvτσς απ το πάνω μερος 

του . 

6: ΧΡ. ~DA%. Διvει στην ακεpοια μετο -
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ΒΕΜΑ 

:; ι-\<t·" 

~' ' : Ι ." , 

''(·, 

.... j, ·-:. (· 

l ()rΙ :χι 

γι . 

14ιι 

'' , ιΙ 

βλη τή Μ-~ ι ην ορΙζόντια θέση εκτuπωσης 

του χαρακτηρα που θα εκτuπωθει. Η AOtJ 
πρεπε ι να εχε ι nαρε ι Τ ιΙ-J η πριν χpησιμο 

nοιηθει, π χ με Α% = Ο 
7: ΥΡ . @Α%: Τα ίδια ι.ιε τηνπpοηγουμενη 

αλλά. όσον αφορα την κάθετη θεοη του 

χαρακτηpα που θα ειηυnωθεi 

θ: C Ι RC L E. Χ. Υ. R Δη μιουργει κυκλους 
κέντρου Χ . Υ κοι ακτίνας R 

ΜΙΑ ΥΠΟΔΕΙΞΗ 
Για την περίπτωση που θέλετε να τυnω

νετε χορnκτηρες διοφοpετικου μεγε

θους στην ίδια γραμμή nόρτε μια ιδέα του 

πως. πληκτρολογωντας και τρέχοντας το 

πρόγραμμα του LIS T!N G 4 Κάνει πλήρn 
χρήση των εντολων που αναφέραμε πα 

ρanανω και κuριως διευκρινίζει τη σημο 

οiα τωv ΧΡ.@Α0·ίι και ΥΡ ,@Α% 



ι 
ΜΕrΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

PERSONAL COMPUTERS 
PH IUPS YES Ι HD 20 ΜΒ 119.000 ΠΡΟΚ ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 59.600 

PH IUPS YES 2 DD. 640 ΚΒ RAM 90800 4.').400 
PHILIPS YES 2 00. 128 ΚΒ RAM 88.500 37.900 

COMMODORE PC 20 ΜΒ 184.000 50000 
POPULAR 500. 2 00 + ΟΘΟΝΗ 69.000 
AMSTRAD PCW 8512 49.800 i8.850 

MICROS 
AMSTRAD CPC 464 (πρόοιvο) 19.500 ΠΡΟΚ/f\Η ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 8.500 
AMSTRAD CPC 4&<1 (i:Ύχρuιμο) 34.900 12.000 
AMSTRAD CPC 6128 (πl)άοιvο) 39.900 10.000 
AMSTRAD CPC 6128 ( fγχρωμο) 52.900 12.000 
PHILIPS MSX VG 8020 16.000 10.000 
ΖΧ SPECTRUM - 11.900 7.500 

ΖΧ SPECTRUM -τ-2 14.900 9000 
COMMODORE 64 ' ΜΑΓΝΗΤΟΦΩΝΟ 22.9{)() 
COMMODORE 128 38.900 
COMMODORE 1280 57.900 16.700 

ΕΚΤVΠΩΤΕΣ 
C!τΙΖΕΝ 120 D 19.400 ΠΡΟΚ ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 10.500 
CΠΊΖΕΝ MSP 15 32.900 15.000 
SEIKOSHA GP 500 AS 12.500 7.000 
SEIKOSHA GP 50 S 9.500 5.500 
STAR NL-10 25 900 11.000 

ΟθΟΝΕΣ 
PHILIPS VS 0040 (π~σιvη) : 1 ΨΙΩ ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ 3 ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 6.000 
PHIUPS VS OC'60 (tγχρωμη) 22.500 
SANYO DM 61 12 (rφάσΙνη) 12.900 
SANYO DM 4112 (rφάα1vη) 10.900 
S.<\NYO CD 3195 C (έγχρωμη) 18.900 
r:OMMODORE 19[11 (Εγχρωμη) 44.900 10.000 

DISK DRIVES 
COMMODORE 1541 19 900 ΠΡΟΚ ΛΗ ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 

COMMODORE 1571 38.900 
AMSTRAD DDJ 17.900 8.000 
AMSTRAD FDΙ 13.900 6 .500 
ΚΑΣΠΟΦΩΝΑ 

PH!LJ PS Ο 6450 13 800 
SANYO DR 201 11.490 
COMMODORE 1530 8.900 1 
MAGNAZONIC DR 64 5.400 Ξ~ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ~ g 
AMSTRAD SPEECH SΙNTHESIZER 
AMSTRAD LJGHT ΡΕΝ •Q 

AMSTRAD MODULATOR ΠΑ Τ V. 
JOYSτιCK QUICK SHOT 11 
INTERFACE KEMPSTON COMPAτiBLE 
ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΠΟ 300 ΔΡΧ. - ΜΕΛΑΝΟΊ ΑΙΝΙΕΣ - ΧΑΡΊ"Ι ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

I' ·'•:EHfii-1 ΝτΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ , ΤΗΛ. 5240986 



Ε.Κ. ΣΥΡΟΣ & ΣΙΑ Ο.Ε. 
ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΏΝ ΕΞΑΡΤΗΜΑ ΤΩΝ 

Λεωφ. Θησέως 34 4ος όροφος Καλλιθέα, Τηλ 95.86.361, 95.86.800 

"ι} 
TEXAS 

INsτRUMENτs 

@ MOTOROL.A 

Η Δ ΥΝΑΜΗ ΣΤΗ TEX"'IKH ΥΠΟΣΤΗΡΗΞΗ 

• EI'J{OMS ΑΠΟ 2716 ΕΩΣ 27512 

• τ!Ί I'IZOMS 

• ΔΥΝΑΜ ΙΚΕΙ ΜΝΗΜΕΣ ΛΠΟ 4 1 J(, ΕΩL 41256 

• LΤΑτ!ΚtΣ ΜΝΗΜΕΣ 

• IΝ'ΠΞΗ.ΓλCΌΙ:::: Si\75XXX. ΜΠ4SΧ. ~K34SX 

• \11Κ1'0'{!10ΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΛΙ ΠΕΡ!Φ[ ΡI~ Ι ΑΚΛ 

ο intef 8086, 8088. 80186. 80286 ΣΕ ΣΤΟΚ 

ο MOTOROLLA 68000 SERIES ΣΕ ΣΤΟΚ 

C.' 6500, 6800 SERIES 

c ZBOSERIES 

• INTERSIL 

• ΠL, ΠL LS. ΠL IIC Γ!Ί . AI.S SΓRΙFS 

• CMOS C:D4XXX SERIES 

• LINEAH. LM. ΝΕ. TL MC: SERIES 

• VOLTAGE REGULATORS 

• ΚΑΛΏΔΙΑ ΚΑΙ C:ONI\EC!Ό I{S 

• HARD\VARF: EUROCO;-..JNECTORS. SOCKFT CONNΓCTORS. R ΙΠΠΟΝ ΓΑΠLΕS ΚΛΠ . 

• ΚΑΛΏΔ ΙΑ CE~TROI\ I CS CTOIMA 

• FLOPPY DJSKS ΤΙΙΣ IIONEY\VELL ΠULL lJ6TPl ΣΕ τΙΜ!! ΕΚΠΛΗΞΗ! 

• I'C-2000 E l'i{Ot\·1 I'ROCJRAMt\IER DEVELOI'r-.·Ι EN'I SYSTEM ΓΙΑ 1\Α ΦτJΑΧ ΝΕΤΕ MO\JOI ΣΑΣ Γ:\ 

!c:ΛΛΗΝΙΚΑ ΣΙ:: C:OMI'L TEJ{.S. I'IH :"•ΠΈJ{S. ΟΘΟΝ ΕΣ 

ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΣΤΗ Ν ΑΓ01~ΑΙ!~ 

1l'ΑΦ0Υ Ι\1Ε ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Τ\Ί 10Yl: EPROMS. I'ROMS. 

ΔΕΧΟΜΑl:ΤΕ ΤΗΛΕΦΩ.ΝΙΚΕΣ ΙΙΑI'ΑΓΓΕΛΙΕΣ & ΑΙΙΟΣΤΟ.\ΕΣ ΣΕ ΗΙΛΡΧΙΛ. 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΟΥ\ι!Ε TIIN ΛΞ10τΙΜ ΙΙ ΠΕΛΛΠ~ ΙΛ ΜΑΣ ΠΑ TIIN ΙΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΙ'Η ΞΗ ΤΗΣ. 

ΠΟΥ ΜΑΣ ΦErNEI ΣΕ ΜΙ Α ΑΠΟ τΙΣ ΠrΩΤΕΣ ΘΕΣΕΙΣ ΣΤ Η Ν ΑΓΟ Ι'Α ΊΏΝ lΞΛΡτJΙ\1ΛΤΩΝ 
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ROM DRIVE 

Η πρώτη «στιβαρή» δημιουργία της ROM ψηφιακής έγινε πριν 
από λίγο καιρό και είναι ένα dlsc driνe 3 ι ντσών για όλους 

τους Amstrad. 
Τα κύρια χαρακτηριστικά του είναι η άριστη ποιότητc. 

κατασκευής του , η καλή λειτουργία του και 

τέλος η χαμηλή τιμή του. 

T.,u Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

τ
ο ~isc driνe είν~ι σίγουρα έ~α απa
pαιτητο εργολειο που πpεπει να 

σuνοδεύε ι τον υπολογιστή σος . · Οοοι 

βέβαιο έχουν συνηθίσει να δουλε ύουν 

aπ · τα γεννοφόοκιο τους με drive θα θε
λουν και ένα δεύτερο, έτσι δηλαδή γ ια να 

γλυτώνουν από το βάλε- βγάλε της δισκε

τας. Το κόστος βέβαια ενός δεUτε pου 

disc d riνe είναι - ή μάλλον ήταν- αρκετό 

μεγάλο , .'.άγω του ότt ήταν ξένο κα ι ο 

εωαγωγέας πλήρωνε φόρους , τελωνειa. 

δασμούς και λοιπό Όπως είναι 

φυσικό το κόστος θα χαμήλωνε εάν το 

d riνe κοτοοκεuαζότον εδώ . 

Ετοι, η Rom Ψηφιακr] κατασκεύασε 

καιέριξεστηναγορόέναστενόμοκρομαV

ρο κουτί που δεν είνα ι τίποτα άλλο. οπο 

ένα disc-d riνe 3 ιντσών, το οποίο οvομο
ζεται ROM-driνe 

Το driνe αυτό μπορεί να λειτουργήσε ι 

σε όλο το μοντέλο της Amstrad, δηλοδη 
στον 464 σον πρώτο dr i νe κα ι στους 664 
και 6128 oov δεύτερο. 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
· Οπως είπαμε κα ι στηvορχή η συσκε uη 

είναι μακρόστενη και μαύρη . Ο διακόπτης 111' 

P!XEL 139 
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:::>N-OFF βρίσκεται στο πίοο.ι μέρος και 
δεξιά. μαζί με την καλωδιοτοινία σύνδε

σης στον uπολογtστή και το σπιράλ καλώ

διο τροφοδοσίας, το οποίο όμως είναι αρ

κετό κοντό. Μπροστά τώρα, υπάρχε ι φυ
σικά η είσοδος της δισκέτας . ο ιτλaτύς 

διακόπτης Eject, καθώς και το led της 
λειτόυργίας . Γενικά το εξωτερΙΙcό look 
του Aom-drive είναι αρκετό όμορφο και 
λειτουργικό . Το μόνο ίσως aρνηηκό ση

με ίο είναι το κοντό καλώδιο τροφοδοσίας . 

ΤΟ ΚΥΡΙΩΣ ΘΕΜΑ 
Δουλέψαμε το R oιη-driνe με έναν 

6128 κα ι φυσικά το ορίοομε σαν dr i νe b 
Η σύνδεση ε ίνα ι πόρο πολύ οπλή -το 

μόνο που έχετε να κάνετε ειναι να συνδε

σετε το drive στην υποδοχή που γράφει 
disc-driνe 2. 
Αφού λοιπόν κάναμε την σίινδεση και 

δώσομε ιb κάναμε caι. Η λειτουργία του 

Rom-drινe δεν μπορεί να χορaι<τηριστει 

αθόρυβη, σε καμιά όμως περίπτωση σ θό
ρυβος aυτός όεν είναι ενοχλητικός. 

Το formatting που γίνεται στην δισκέτα 
είνα ι 178 k ι<aιδενπορουσιάοτηκε κανένα 
πρόβλημα οτιδήποτε και ον τρέξαμε . 

Το dr ι νe συνεργάζετα ι θουμάοια με ο

ποιοδήποτε πρόγραμμα υποστηρίζει και 
δείιτερο Ι<αι φυσικά ανταποκρίθηκε θαυ

μάσιο στις δοκιμές που του κάνομε μέσο 

από το CP/ M. Προβλήματα επίσης δεν 
ποροuοιάστηκον σε οη01αδηηοτε εντολή 

του Amsdos του δώσομε: Το Rom-drινe 
οντσποκρίθηκε θαυμάσια και ταχύτατα . 

Κατόπιν aυτού αποφασ ίσαμε να του κά-

PIXEL 140 

νου με κάποιες δοκιμασίες σαφάρι Αρχι

σομε βάζοντάς το να δουλέψει σε ψηλές 

θερμο κρασίες (δίπλα στο καλοριφέρ) για 

αρκετή ώρα. Τ σ driνe λειτο ύ ργησε θαυμά 

σια κα ι εδώ, παρουσιάζοντας μόνο μια μι

κρή οUξηση του θορύβου . 

Σειρά είχαν τώρα οι χομηλες θερμο

κρασίες (δεν σας λέμε που το βaλομε). Τ ο 

μόνο που καταφέραμε ήταν να χαλάσου

με μια δισκέτα. Όσο γιο το d riνe ... αυτό 
δεν κατάλαβε τίποτα. 

Η επόμενη δοκιμασία ήταν οι πολλές 

ώρες συνεχούς λειτουργίας. 

Ε τ σι φτιάξαμε ένα μικρόπρογρα μματά

κι το οποίο κατ ' αρχήν έκανε cat στο 
driνeB μετά φόρτωνε ι<άποιa ASCII αρ
χείο από τον δίσκο , καθάριζε την περιοχή 

μνήμης που το αποθήκευε. έσωζε τοπρο

'ι'ραματάκι στον δ ίσι<Ο και τέλος το έκανε 
ERASE. 
Τοποθετησομε το nρόγρο μμο μέσο σε 

ένα aτέρμονο βρογχο, το βάλαμε σε λει

τουργία στις οκτω το πpωi και μετά το 

ξεχάσαμε. Θα ήταν περίπου εννιά το βρά

δυ όταν θυμηθήκαμε ότι το drινe δούλευε 

ακόμα. Προτιμώντας να μην εκφράσο υμε 

ης ανησυχίες μας σχετικά με την κατάλη

ξη του πειράματος, πήγαμε στον Amstrad 
και είδαμε άτι το ROM-driνe δούλευε 

χωρίς πρόβλημα , μόνο που είχε ζεσταθεί 

aρκετό (φυσικό ήταν) . 

Μηναφήνοντάςτοναnάρειονάσa. rρέ

ξαμε ένα πρόγραμμα αρχείου και ορχιοο 

με το ψαξίματα, το φορτώματα και τις ο 

ποθηκεUοε ις καρτελών στη δισκέτα. 

Βλέποντας πως και πάλι δεν υπή ρχΕ 

nρόβλημu σηκώσαμε τα χέρια: το ROM
driνe μας είχε νικήσει' 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Σίγουρο το ROM-dr i νe είναι μια άριστη 

συσκευή που καταφέρνει ν· aνταποκριθεί 

σε όλες τις απαιτήσεις του χρήστη, 
Κάτι ποu μας έκανε εντuπωση είναι κα ι 

ι 1 άριστη ποιότητα της εσωτερικής κοτο

σκεuής. γεγονός που «φωνάζει», ότι έχει 

γίνει πολύ προσεγμένη δουλειά. Τογεγο

νος aυτό γίνεται πιο σημαντικό αν σκε

φτούμε ότι η δουλειά έχει γίνει από Ελλη· 
νικά χέρια. Ας ελπίσουμε ότι αυτή η κίνη 
ση θα έχε ι και επακόλουθο , για να μπορέ

σειεπιτέλσυς και το ελλην ικό δαιμόνιο να 

μπει στο χώρο των micros έστω και ... πε
ριφερειακά. 
Τ ο πιο σημαντικό γεγονός όμως σας το 

αφήσαμε για το τέλος. 

Αν θέλατε να αγοράσετε ενα drιve για 

τον Amstrad σας. νομίζουμε πως θα ησα 
στον ικανοποιημένοι αν δινατε 35 ώς 
40.000. έτσι δεν είναι; 

Ε. λοιπόν το ROM-driνe κοστίζει μόνο 

25.000. 
Ετσι παίρνοντας λαβή απ· aυτό το γε

γονός, μπορούμε να πού με ότι μέσα στο·. 

κυκεώνα των ξένων περιφερειακών πο_ 

κaτaκλύζοuv την αγορά, aρχίζουν να ε ί...

φοvίζοντοι και οι πρώτοι- σωστοί- · Ελλr · 
νες εκnροοωnοι. 

Την RΟΜ-ιοσύνη λοιπόv, μην 

κλαις! 



- CITIZEN® 
Dot matrix printer l20D 

ΕΚΠΛΗΚτΙΚΗ ΕΥΕΛΙ:::ΙΑ 

ΚΑ Τ ΑΠΛΗΚτΙΚΗ ΠΟΙΟΤΗΤ Α 
ΑΝΥΠΕΡΒΛΗΤΗ ΑΠΟΔΟΙΗ 

ΥΠΕΡΟΧΗ τΙ ΜΗ 

Ο εκτυnωτής ακριβείας C!ΊIZEN 120 
σης μηφf:ς επιχεφήσε ις, εκποιδι::υτ ι κά 
και τον οικιακό χρήστη, την πο ι ότητα κα ι τη 

σημασία στη λεπτομΕρcιο nou θα περίμενε κανείς 
από τον πρώτο κατασκευαστή ρολογίωv του 
κόσμου 

Τ ο μικρό του μΕγεθος, το πλήθος των δuvστο
τήτωv και η ποΙοτική αξΙοπιστία nou στηρί(n 
την διcιή εγγύηση τ ης C lτJZEN , ι:ίV<.ΙΙ αuτό 

που ζητά ο κάθε χρήστης. 

Ταχεία εκτύπωση: 120 cps 
Ποιοτική εκτύπωση: 25 
Συμβατό με ΙΒΜ κα ι 

Βuοματούμεvο interface 
Σ τόvτορ χεφισμός φύλλωv και ρολών 

Μικρό μ~·yεθος 

Επιπλί:οv εξάρτημα τροφοδοσίας φύλλων 

Uaε 
ΑΘΗΝΑ · Ι·ΚΟΙ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣτΕΣ Α.Ε.Β.Ε. 

ΑΣΚΛΗΠ!ΟΥ 151 , 114 71 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 6448.263- 6424.321 - 6445.858 



~ Μεyαλώνοvμε συνεχώς ... 
Πράyματι, 

8 Σε λiyo χρόνο φτάσαμε να έχουμε 26 ιδιόιcτητους Μιιφοϋπολοyιστές μεταΕ,ύ 
των οποίων τovc ισχυρούς PC των εταιρ ιώ ν υψηλής τε.:rνολοyiας IBM, 
D/GΠAL, APPLE, ATS, καθώς και τον πρόσφατα αποκτηθέντα Η/Υ 
SUPERMICRO STRIDE 460 της εταιρίας ΑΤΚΟ . πύσιημα με επιδ'όσειc 
ισχυρού Η/Υ. MULTΠJSER με 22 τεpματικiι Ιγpιί σιεcι. με πολλά .\ειτουρ
yιι<ό σvοτήματα ΙUΝΙΧ V, P-SYSTEM κλπ . ι. με 8 yλώπσεc προγραμματι
σμού και πακέτα εφαρμογών ON-LINE. DATA BASE !UNIPLEX. UNIFY 
κλπ. ι 

8 Είμαστε συνδ'εδεμi:νοz με τouc μεyiιλουc υnολοyισι·ές VAX τηc DIGΠAL . 
διαθέτοντας μεyόλη zοχί: υnο-\οyιοτών οε ON-LINE PROCESSING ιω ι. 
ανώτερα λειτουργικά συστήματα. 

8 Έχουμε ορyαvώσει ολοιcληρωμένα προγράμματα. πρόwπων σπουδi..>v με 

εξειδιιcευμένο επισι;η_μονιιcό πpοοωπιιcό. που διαρκούν από 2 εΒδομάδες 
έως 2 χρόνια ιcαι ιcαλύπτουν όλες τις ειδικότητες ιcαι επιμορφώσεις στους 
Υπολοyιmές ιωz την ΠΛηροφορ ική . Δ ίνουμε έμφαση mην Πραιι:π"ή ιcαι 
τις Εφαρμογές Η/Υ ιcαι προσφέρουμε τη μεγαλύτερη φρονι;ίδα ιcαι υπευθυ
νότητα . 

8 Διαθέτουμε τη μοναδ'ικιί εκπαιδευτική πείρα των 18 ετών του Διευθυντού 
Δρας Ευαy. Κωνσταντίνου οε οργάνωση και ,\ειτουpγ ία φορέων παροχής 

σπουδών στους Υπολογιστές ιcα ι την Πληροφορική. 

8 Στους τελευταίους 25 μιίνες μας εμπιοτεύθηιcαν τις σπουδές ιcαι επιμορφώ
σεις τους 800 άτομα. μεταξύ των οποίων ι.cα.ι στελέχη από 40 επιχειρήσεις 
ιωz υπηρεσίες. Με χαρά αναγyέ,Uουμε ότι έχουν επιτευχθεί για τη φετεzνιί 

περίοδο όλοι oz σι;όχοz οργάνωσης και λε ιτουργίας Τμημάτων ιωz Σεμινα
ρίων ελευθέρων σπουδών. Γι ' αυτό ευχαριστούμε όλους yια την εμπισι:ο
σύνη που μας ί:δ'ειΕ,αν. 

Ef'rill fHPU\ [ ι\Ε ΥΘΕΡ{)Ν ΣΟΟΥΙΙΩΝ HOYJ: ΥΓ"CΛΟΓΊΗΕΣ 

t:Η~'ΊU'ΠΝιιΙ ι:οa•ιmι;,_~~~~~~ Κηφισίας 324 ΧΑΛΑΝΔΡι ΤΗΛ.: 6822152 . 6841214 . 6842344 



1 (2) Π RACER (0/GΠAL /NTERGRAτιON) 
(3) NΙGHTMARE RALLY (OCEAN) 
(1) GHOSTS Ν GOBLINS (ΕLΠΕ) 

4 (9) ι TRAILBLAZER (GREMLIN) 
(71 THANATOS (OURELL) 
(4) GLIDER RIDER (QUICKS/LVA) 

7 Η ACE (CASCADE GAMES L ΤΟ) 
8 (6) I ΤΗΕ CHALLENGE GAME (VIRGIN GAMES) 
9 (8) I GREEN ΒΕRΕτ (IMAGINE) 

10 (5) ι CAULDRON 11 (PALACE SOFίWARE) 

1 (1) • DAN DARE (VΙRGIN GAMES) 
2 (3) I ΕLΠΕ (FIREBIRD) 
3 i6) Ι LIGHT FORCE (ΠL) 

(8) Ι TROLLIE WALLIE (PLAYERS) 
(4) I SHOGUN (VIRGIN GAMES) 
(-) GUZZLER (PLAYERS) 

7 (2) Ι CONTAMINAτJON (PS5-ERE) 
(·) TARZAN (MARTECH) 
Η SABOτEUR (DURELL) 

10 (9) FRIDAY ΤΗΕ 13th (DOMARK) 

(1) • SANXION ΠHALAMUS) 

(2) • EXPLODING FIST 11 (MELBOURNE HOUSE) 
(7) Ι TRAILBLAZER (GREMLIN) 
(4) • ASTERIX (OCEAN) 
(3) Ι URIDIUM (HEWSON) 
(5) I INτERNAτiONAL KARATE (SYSTEM 3) 

(·) ' ACE (CASCAOE GAMES LTO) 
(10) I INFILτRATOR (US GOLD) 

9 Η • XEVΙOUS (US GOLD) 
10 (8) I MIAMI VICE (OCEAN) 
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ΠΩΣ ΝΑ 
ΕΠΙΒΙΩΣΕΤΕ 
ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ XEVIOUS του Χρίστου Μιχόποuλοu 

τ
ο XEVIOUS πaροuοιόστηκε σης oi
~eouoες ηλεκτρονικών παΙχνιδιών το 

1983. Ήταν ένα πα ιχνίδι γρήγορο, με 

πcλλή δράση, όχι υπερβολικό δύσκολο 
κα ι απαιτούσε γρήγορα αντανακλαστικά 

Γι· αυτόν ακριβώς το λόγο έγ ινε τεράσηα 

επιτυχία, απέκτησε πολλούς οπαδούς και 

φυσικά aφαίρεσε πολλά κέρματα οπό τις 

τσέπες τους. Από τότε μέχρι σήμερα εμ

φανίστηκαν πολλό παιχνίδια που βασίζο

ντα ι καθαρό στο στυλ του XEVIOUS. Λίγο 
όμως κατόρθωσαν να ξεπεpάσοuν το npό

τuno, με λαμπρό παράδειγμα το TERAA 
CAESTA. 
Στο παιχνίδι αναλομβάνοuμε το χειρι

σμό ενός διαστημοπλο ίου με δυνατότητα 

κίνησης προς όλες τις κατευθύνσε ις φέ

ροντος μπροστά μας ένα στόχαστρο. Η 

δράση εκτυλίσσεται μπροστά οnό.μια ει

κόνα που αργά μετακινείται προς τα κάτω 

και περιλαμβάνει δάση, λίμνες , ποτάμια, 
κρατήρες και στρaτιωnκές εγκαταστά
σεις του εχθρού. Σκοπός μας είναι να 
προχωρήοουμε , πυροβολώντας τα σκάφη 

του εχθρού που είναι πολυάριθμα, ποικί 

λα κα ι επιτίθενται σε πολλούς σχηματι-
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σμοίις. Επίσης να βομβαρδίσουμε τις ε 

γκαταστάσεις εδάφους που κι αυτές α

ποτελούν κίνδυνο γ ια το σκάφος μας. Και 

στο τέλος πρέπε ι να αντψετωnίσουμε το 

γιγαντιαίο πλο ίο-αρχηγε ίο του εχθρού, 

που αποτελε ί τον πιο μεγάλο κίνδυνο για 

το σκάφος μας. 

Η αγγλική εταιρία U.S. GOLD με κα

θυστέρηση ανέλαβε τη μεταφορά του 

παιχνιδιού στο COMMODORE 64. Αν και 
δεν μπορεί να συγκριθεί με το πρωτότυ

πο η έκδοση για το σπίτ ι μπορεί να χαρα

κτηρισθε ί πετυχημένη . Κι επειδή το παι

χνίδι είναι λίγο δύσκολο αντιnαραθέτου

με ένα LISTING που θα σας επιτρέψει να 
το παίξετε χωρίς τελε ιωμό, αφού θα έχε

τε στη διάθεσή σας όσα σκάφη θέλετε 

Το ιιsτιΝG λειτουργε ί ον έχετε την 

πρωτότυπη κασέτα . Αnλώς πληκτρολο

γήστε το και σώστε το σε μ ια κενή κασέτα 

(ή δισκέτα). Τοποθετήστε την κασέτα 

του XEVIOUS στο κασετόφωνά σας και 
φροντίστε να είναι γυρισμένη στην aρχή. 

Τρέξτε το LISTING με RU N. Θα ερωτη

θείτε στην οθόνη για το πόσα σκάφη θέ 
\ετε . Μ πορε ίτε να δώσετε αριθμό από το 

1 έως το 255. Αν θέλετε άπειρα σκάφη, 
γράψτε Ο και πατήστε RETURN κα ι στη 

συνέχε ια το PLA Υ στο κασετόφωνο. Τώ
ρα απλώς περιμένετε να φο ρτώσε ι, για να 

πα ίξετε . 

Πριν όμως επιδοθε iτε στην πληκτρολό 
γηση της επέμβασης καλό θα ήταν να 

ρίχνατε μια ματιά στα ακόλουθα 

1) Αν αφού τρέξετε το πρόγραμμα με 
RUN σας παρουσωστεί το μήνυμα 'ΈR
ROR ΙΝ ΟΑΤ Α!!" ελέγξτε τις σειρές 200-
340 γιο πιθανά λάθη . 

2) Αν δεν έχετε την πρωτότυπη κασέτα 
(ή και αντ ίγραφό της) ή ον έχετε δισκέτα . 
ro LΙ SτιΝG δε λειτουργεί. Μια εναλλα
κτική λύση είναι η εξής: Κάντε ένα RΕ

SΕτ(Αν δεν ξέρετε πώς, τότε, αφήστε τα) 

[ΠΡΟΣΟΧΗ: Να μην υπάρχουν CAA
TAIDGES (π.χ. FASΠOAD) επάνω στο 
μηχάνημα). Δώστε τα εξής POKES: ΡΟ
ΚΕ 5363,Χ (όπου Χ = αριθμός των σκα
φών 1 -255) ή ΡΟΚΕ 5635,44: ΡΟΚΕ 

5663,44 γιο άπειρα σκάφη . Τ ο παιχνίδ ι 

ξaνοτρέχει με SYS 5000 [REτURN] . 
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ι---------------_:_, 

ι ο REM • • xεvτ ous ChΈΆΤ • 
2.0 REM • •' ΒΥ CHR!sτos • • • 
30 Rι'.:Μ ''' MI CHO?OUi.OS 
40 RH'. • FOR Ρ! ΧΕ:.. 03/ 27 • 
50 FOR λ• Ο ΤΟ .;/.9:REA U i!A: CS•C:S- \'k \'Of.:E 2164ι ~A.VA:tfi:XT λ 
60 1F ~·s< >26897 Tt'.E:< f'R I~I-:"' ERRGR ~Ν i)I\ ':"A '! :END 
70 PRII'ί CHRSI1471CΉR$ l5l<::i-ii\5\:71C:!::IS : ;:• 
80 PRHΓf ·• EOW ΜΑΝΥ !..ΙΙ.'ΈS 11-25:11' 
90 PR!t-.1 Ci'<RS Ι171" ω FOR ΙNFINI7E \ · ::NPU7 _Ιί 
100 ! ? LV<O OR ;_ν )).55 'ΝΕΝ 70 
11 0 Π LV•O 111ΕΝ 13U 
120 ?ΟΚΕ 406~. LV:GOTO 140 
130 ΡΟΚΕ 40~3.•14 
140 SYS 3840 
200 DΆΗ< 'L o9 . 1 . 170. ;. o !3 ,32 . lθt> . 25 5 . J o9 . Ο. 32.189 . 25 ~ .16 9 .Ο . .32 . 213 
2 10 ~ΗΆ 25~ . 120. 1.69 , 2 0 2,14 1 . 36 . 3. 1 69.~41 .14 1 , 3 9 , 3 . 88.169.11 . 141 
220 DAH. 17 . 208 . 160 . 80,173 . 15!.3.()9. 0.3 . 73 .3 .• 41.1 ~ 1 . 3. ?.00 
230 UΑτΑ 192..151 . 20 8 .240. 238. \ 11. 3. 238 ,120,3 . 2 36. 37.15 . 238.4~, l ~ 
240 D1<H, 173. 1~0. 3.L08. 22.1 . 2J8 . ιl2. 3, .238 . 121 . 3 .:238. 38 .l ':i . 238.46 
250 Lι1<τΑ 15.173 .: 21 .3. 201 . 7.206.202 .160.48. 173.212. 3.89.0.3 
26 0 DJ.Tfl 141,212.3. 2 0V . :92 . Ζ 12.208, 2 4 <!. 238. l7':i . 3. 238. 181.3. 238 . 9 Ι 
270 DλΤ1< Ι~. 238.97.15.173. 181. 3. 208.223 . 238. 176.3. 238 . 182. 3 . 230 
280 DΑΤλ 92. 1:1. 23!ΞΙ. 98. ~5. I 73 . 182.3. 201.7. 208 . 204 . 169.96. 141. 229 
290 DAH, 3.32.212.3 .160.0.l θ5.0.4.89.0.6 .153,52. 3.2nO 
300 DλΤΑ 208 . .244. 185. \": .5 . BCi. Ο. 6. J':i3 .52 .4 . '.20U . .20ιt. 244. 169 .1 
3ιο οΆ.η. t62. 22Β.ι6ο.ι5.32.ιΒ9. 25':1.32.52 . 3. 1 6'5. 2.24 Ο.3 . 76.226 
320 01\ΤΆ 2~ 2. ιοιι .ι . 162 . L29. lόO . l':i.3·~.l89 . 2~ ':i. 32.52 . 3. 16 5 .2.240 
3 3 0 DΆΤλ 3 . 76. 226. 25 2 . Ι 69. ~Ot>. 141 . 3. 22. ~41 . 31.22.169.5. 141 . 243 
34 0 D IITΆ 20 . 715 . Ι Jt> . 19 . 49. ~. 1) 

β .. -
ιπιλιι;)ροφφιιι~ι~ 

LΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ιι 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 

ΦΡΑΓΚΩΝ 19-ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΓΙ Α ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣτΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΤΟΣΟ Μ Ε ΓΑΛ Η 

ΓΚΑΜΑ ]OYSΎ!CKS 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΣΕ Ι ΡΑ QUΙCKSHOT 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ΤΗΛ.IΟ31 ) 540.247 

(Κα Κωνσταντινίδοu) 

ΕΠΙΣΗΣ ΔΙΣΚΕΠΕΣ 

ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΤΥΠΩΝ 

ΚΑΙ Π ΕΡ ΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

• 
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... Από τους χρήστες προσωπικών Η/Υ 
(ρersoπal compυters). 

... Από τους άμεσα ενδιαφερόμενους 
αγοραστές προσωπικών Η/Υ 

.. Από τους επαwελματιeς του χώρου: 
compυter shops, software hoυses, 
εταιρίες προίόντων πληροφορικής. 

... Από όλους όσους θέλουν να είναι 
έγκυρα και αναλυτικά ενημερωμένοι 

στα θέματα πληροφορικής. 

Γιατί στο COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ, όλες 
οι παραπάνω κατηγορίες αναγνωστικού κοινού 
βρίσκουν: ' 
- Αποκλεισπκα tests προιοντων, Computer, και 

περιφερειακων. ...:=~!!!111!!'\!!l'!~~r;~ 
- Software ReνίeΙΛι'S. • 
- Παρουσιάσεις προγραμμάτων. 

- Διεθνή νέα απ ·το χώρο της πληροφορικής 

- «Ψiθυροι» με aποκλειστικότητες. 

- Συνεντεύξεις με απόψεις των ειδικών της 

αγορας. 

- Το αφιέρωμα του μήνα. 

- Case studies: με «ζεστά» στοιχεiα και 
αξιολόγηση μηχανογραφικών εφαρμογών στην 

ελληνική αγορά. 

- Αποκλειστικές αναδημοσιεύσεις των βρετανικών 

εντύπωιι PERSONAL COMPUTER WORLD, 
COMPUΠNG, DATALINK, INFOMAΠCS. 

- Ρεπορτάζ από εκδηλώσεις, συναντήσεις. 

σεμινάρια. 

- Βιβλιοπαρουσίαση: ότι θα θέλατε - και πρέπει -
να διαβάσετε από τα νέα βιβλiα για την 

πληροφορική. 

[9 . 
' 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ cornrιu~ 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝΩΝ: Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ: 9223768.9225520.9224845 
ΓΡΑΦΕΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: ΧΑΛΚΕΩΝ 29. 64631 ΘΕ!Σ ΑΛΟΝ ΙΚ Η. ΤΗΛ: 282663 
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ΣDΑΣΤΕ ΤΟ 

MASTER 
OFTHE 
UNIVERSE 
ΤΩΝ ΓΙQΡΓΟΥ ΚΑΙ ΚΩΣτ Α 

ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

Η 
επέμβαση που παρουσιάζουμε αυτό 
το μήνα ονοφερεται στο τελευταίο 

πα ιχνίδι της U.S. GOLD το Masters 
of the uniνerse. Κάνοντας την επέμβαση 
θα μπορείτε να παiζετε το παιχνίδι με 

άπεφη ενέργε ι α. Παρ · όλα αυτό όμως 

στο παιχνίδ ι μπορείτε να χάσετε αν αγγί 

ξετε κάποιο «θανατηφόρο» εχθρό ή ον 

πέσετε σε λάκα 

Επ ίσης μπορεί να χάσετε από χρόνο . 

Μη σος φοβίζουν όμως όλα αυτά. Το παι 

χν ίδι με άπειρη ενέργεια γίνεται πολίι π ιο 

ε ύ κολο . Για να κάνετε την επέμβαση 

πληκτρολογήστε το πρόγραμ μα του Ll-

PIXEL 148 

STING. Σώστε το σε μια κασέτσδίνοντος 
την εντολή SAVE "MASTERS" LINE 1 
Κάθε φορά πο υ θα θέλετε τώρα να παίξε
τε το παιχνίδ ι με όπειρη ενέργε ια. φορ

τώστε το πρόγραμμα του LI SτiNG κα ι 

μετά βάλτε να φορτώνε ι η πρωτότυπη 

κασετα. 

Τα δυο πρώτα κομμάτια δε θα φορτω

θούν αλλά μην ανησuχήοετε . Το παιχνίδι 
κατόπιν θο αρχίσε ι να παίζει. Ο σκοπός 

του παιχνιδιού είναι να μαζέψετε 6 «μα

γικά» αντικε ίμενο ποu υπόρχοuν στο κά

στρο. Αuτό ανογρόφοντα ι στο κότω δεξιό 

μέρος της οθόνης. Κατόπιν πρέπε ι να κο-

τοστDέwετε τη μαγική πέτρα. Γιο να μπεί

τε ιπο κάστρο προχωρήστε δεξιά, πη 

δήξτε τους δύο λάκους και θα βρείτε ένα 

κλε ιδ ί. Το παίρνετε και μπαίνετε στο κά

στρο . Ο ι διάφο ροι τομείς του κάστρου 

συγκοινωνοUν από ης πόρτες . Πρώτο 

σκοτώστε όλους τους εχθρούς που υ 

nάρχοuν σε κάθε τομέα, μαζέψτε τα α
ντικε ίμενο και κατόn ιν περάστε στον επό· 
μενο . Προσπαθήστε να μην ξοδεύετε ά· 

σκοπα το ξ ίφος οας. Αν θέλετε επ ίσης 

άπειρο χρόνο , nροσθέοτε την εντολri 

ΑΟΚΕ VAL "25451 ", VAL "183" rιρ ιν ro 
RANDOMIZE USA της εντολής 20. 8 



ΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΟΝΟΜΑ ΣτΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ 
ΤΩΝ COMPUTERS 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΕ ΣΩΗΑ 

ΚΑΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ!!! 

ΨΑΞΕ. .. ΚΑΛΑ ΚΑΛΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΙ ΕΛΑ ΜΕΤΑ ΝΑ 
ΣΟΥ ΔΏΣΟΥΜΕ COMPlΠER ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ-ΕΚΤΟΣ ΑΝ ΣΚΕΠΤΕΣΑΙ ΠΡΑΚΠΚΑ ΟΠΟΤΕ ΕΛΑ 

ΚΑ Γ ΕΥΘΕΙΑΝ Σ" ΕΜΑΣ. 

ΗΟΜΕ COMPUTERS: AMSTRAO, COMMODORE, SΙNCLAΙR 
PERSONAL COMPUTERS: MUL ΤΠΕCΗ, TULIP, COMMODORE PC 11 20, 10Μ. 20Μ. 
PRINTERS: CΠΙΖΕΝ, COMMODORE, SEΙKOSHA, STAR 
MONΠORS: COMMODORE, PHILIPS, SANYO. 
DISC DRIVES: AMSTRAD, COMMODORE. 
DATA RECORDERS: SANYO, PHILΙPS, COMMODORE, MAGNASONIC. 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ : ΓΙΑ AMSTRAD. COMMODORE, SPECTRUM 
JOYSΠCKS: PHILIPS VU-001, OU/CK SHOT 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ: ΟΛΟΙ ΟΙ ΤΥΠΟΙ. 

8/ΒΛΙΑ - ΠΕΡIΟΔΙΚΑ. 

ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑ 

ΘΕτΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΗΕΣ ΤΙΜΕΣ 

ΠΟΛΗΙΜΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

ΓΡΗΓΟΡΟ ΣΕΡΒΙΣ 

ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΠΡΟΘΥΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ J
ι:::ornPUTEf\ 
ΚΩΛΕΠΗ 11 , 
ΑΘΗΝΑ 10681 , 

-------- 3615.571 
ΤΗΛ.: -Ε::::::::::: 3611 .322 

3617.089 

ΙΠΡιGΙι::: 

SOFTWARE 
- ΕΜΠΟΡΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ C- 128 ΚΑΙ C- 128 D 

ΟΛΑ ΤΑ Ε/ΔΗ ΜΑΣ 

ΥΠΑΡΧΟ ΥΝ ΣΕ STOCK 
- ΠΛΟΥΣ/Α ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΑΙΧΝ/ΔJΩΝ ΚΑΙ ΕΚΠΑ/ΔΕΥΠΚΩΝ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΆΤΩΝ 

- ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ ΤΠΛΟΙ ΓΙΑ AM5τRAD - CDMMDDORE 
- SPECTRUM ΚΑΙ DΛΑ ΤΑ PC COMPAΠBLE 

- /Α ΤΡΙΚΑ ΠΑΚΕτΑ ΚΑΙ ΓΙΑ VIDEO CLUBS ΣΕ ΜΙΚΡΟΥΣ 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛ ΥΤΕΡΟΥΣ Η/Υ 

- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑ: ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣτΙΚΗΣ - ΑΠΟΘΗΚΗΣ 
- APXEIA - ΠΕΛΑΤΕΣ - ΤΑΜΕΙΟ - ΑΠΟΣΒΕΣΕΙΣ. 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΕΠΑΡΧΙΏΝ 

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΓΙΑ ΜΙΚΡΕΣ ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗΕΡΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ. 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 

_j 





το 1942 

ΤΩΝ Ζ. ΖΑΧΑΡΙΑΔΗ Κ . ΜΠΑΝΙΤΣΑ 

τ
ο 1942 πρωτοπαρουσιαστηκε πριν 

aπό εν ο περιπου χρόνο στις αιθοιισες 

των nλεκτρονικωνnα ιχνιδιων - nροκε ι 

τοι για ένα shoot' em up n01χνiδι στο 
οποίο κατεuθίινετε ένα αεροπλανάκι. 
Τ ο παιχνίδι έχε ι γίιpω σης 25 πίστες οι 

οποίες είναι aρκετά δύσκολες, και απο

τελούν η καθεμιά από ένα ξεχωριστό επί

πεδο δυσκολίας. Στην αρχή της κάθε πί
στας aπογε ιώνεστε οπό το αεpοπλανοφό
pο σας nou βρίσκεται στην ανοιχτή θά
λασσα κα ι aρχίζετε τη μάχη. Το aντίπαλα 

αεροσκάφη εοχοντα ι απ· όλα τα σημεία 

του ορίζοντα .--;: .- αποια απ· αυτά, εκτός 

του ότι σας- _ :χ:3aλ!J\J·. δεν καταστρέ-

ιο ... . .... . . ... ... . 

'• El 9 4 2 ΒΥ C& Z • 

40 MODE 1: LOCAlΈ 1 .10 

50 ΙΝΡlΠ "POSES ZVES;";Z 

δΟ IF Z<l OR Ζ>255 ΠfΕΝ 50 

80 POR ιι ~Ο το 1'5:READ b :INΚ ιι.b: ΝΕΧΤ 

".δ.CΟΟΟ 

91 ΟΡΕΝΟυr ·: ΚΕΜΟRΥ 599: LOλD 

"ΈLΙΊ"Εl "":ΡΟΚΕ &251 C.Z:CλLL &θ9Β3 

92 D.Ηλ 0.13.26 .1 2.24.9 .18.1 0 

93 DATA 20.1.2. 11 , 4 ,15.3. 6 

φονται μ· έναν πυροβολισμό. 

Αντιθέτως κάπο ια άλλο. κόκκινου χρώ

ματος . αν φοyω!jο υν πριν κάνουν κάπο ιες 

περιστροφές στην οθόνη σας χαρίζουν 

bonus po in ts και κάποια άλλα δώρα όπως 
4 σφαίρες στον πυροβολισμό ή δύο συ

μπλη ρωματικό μικρά αεροπλανάκια που 

«κολλάνε» δίπλα σας κα ι πυροβολούν 

μαζί οος 

Εκτός aπό τα βλήματα υπάρχει άλλος 

ένας τρόπος για ν· aποφεύγετε τους a
ντιπάλου ς σας. Ο τρόπος αυτός δεν είνα ι 

άλλος aπ · τις τούμπες ο ι οποίες , δuστυ 
χώς, ε ίναι μόνο τρεις για κάθε πίστα. 

· Οσοι από οος θα θέλατε να έχετε πε-

ρισσότερες απ · τις ζωές που δίνει το o
riginal παιχνίδι μπορείτε να πληκτρολογή
σετε την παρακάτω επέμβαση, η οποία 

λειτουργεί μόνο στην dίsc έκδοση του 
παιχνιδιού. 

Αυτό που πρέ πει να προσέξετε, εκτός 
βέβα ια από τα data, είναι κα ι να βάλετε 
στις εντολές LOAD το όνομα της νersi
on τοu 1942 που έχετε . Πληκτρολογήστε 

το lisling κα ι σώστε το στην πλευρά της 

δ ισκέτας που υπάρχει το παιχνίδι. Από κει 
και nέpa τα υπόλοιπα αφήνοντα ι στο joy
stick σας 

Καλή διασκέδαση 8 
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ΒΕΜΑ 

SPECTRUM AMSTRAD 
ΤΑ ΜΥΣΤΙΙΑ ΤΗΣ RAM 

Ο Spectrum και ο Amstrad ε ίναι δύο υπολογιστές με ίδιο 

επεξεργαστή (Ζ-80) που όμως χρησιμοποιούν διαφορετικούς 

τρόπους προσπέλασης στη RAM. Με το κείμενο που 

ακολουθεί θα αναλύσουμε τις διαφορές διαπιστώνοντας στο 
τέλος ότι η βασική ιδέα αποθήκευσης δεδομένων είναι η ίδια . 

Η 
οποθιiι<ευση των εντολών της 

BA$\C στην RAM του υπολογιστή 
μας διαφέρε ι aπό υπολογιστή σε 

υπολογιστή, πλην όμως υπάρχει ένα κοινό 

σημείο σκέψη ς, στην δομή λε ιτουργίας 

PIXEL 152 

Του Σταίιροu Αντων ιά δη 

της. Θα aνaλίισοuμε στη συνέχεια τον 

τρόπο aποθήκε υσης των εντολών σε δύο 

αρκετά δημοφιλείς υπολογ ιστές. τον 

Specirum και τον AMSTRAD. έ τσι ώστε 

να μπορείτε . να συσχετίσετε το κοινό 

σημείο και νο εντοπίσετε τις διοφορες 

Πιστεύουμε ότι μετά από aυτό . θα 

ξεκaθaρiσουν aρκετά πράγματα aτ η ~ 

δόμηση της RΑΜέτοιώστε να μπορέσε τε 

να κάνετε το κατάλληλα ΡΟΚΕ και ΡΕΕ Κ 



μόνοι οος, με εκπληκτικά πολλές φορές 

αποτελέσματα 

Η RAM ΤΟΥ SPECTRUM ΚΑΙ 
SPECTRUM PLUS 

Το προγράμματα στον SPECTRUM 
αποθηκεύονται σε μια περιοχή της 

μνήμης που πpοσδιορίζεται, από το 

σύστημα των μεταβλητών PROC και 

VARS. Κάνοντας ΡΕΕΚ στις διευθύν 

σε ι ς 23635 και 23636 (PROG) προσδιορί
ζουμε τις διε υθύνσε ις της μνήμης που 

πε ριεχουν το πρωτο ψηφιο εν ο ς προγρaμ

μα τος σε BAS\C .. Ε τ σι PRINT ΡΕΕΚ 23653 
+2S6•PEEK 23636 θα μας δώσει τον 
αριθμό 23755 που είναι και η διεύθυνση 
της μνήμης που αρχίζει η aποθήκευση 

του προγράμματός μας σε BASIC. Εκτός 
και αν έχουμε συνδέσει το lnter1ace 1. 
Ενώ οι διειJθύνοεις 23627 και 23628 
προσδιορίζουν την διείΙθυνση του τελευ

ταίου ψηφίου του προγράμματός μας 

Apa PRINT ΡΕΕΚ 23627 +256.ΡΕΕΚ 

ΒΕΜΑ 

23268- 1 θα μας δώσει ένα αριθμό που θο 
κυμαίνετα ι ανάλογα με το μέγεθος του 

προγfΧ).μματός μας σε BASIC. · Εχοντος 
προσδιορίσει λοιπόν το σημείο από το 

οποίο αρχίζει να αποθηκεύεται το nρό

γιχιμμά μας στην RAM του υπολογιστή 
μας, το επόμενο βήμα είναι να γfΧ).ψουμε 

ένα μικρό πρόγραμμα και μετά να 

κάνουμε ΡΕΕΚ στις διευθύνσεις αυτές 

παρατηρώντας. μελετώντας τους αριθ

μούς που θο εμφανιστούν _ Γ fΧ).ψτε λοιπόν 
το Listing που ακολουθεί (Ιisting 1) και 
μετά δώστε RUN . Στην οθόνη οος θα 
εμφανιστεί η εικόνα 1. (Εικόνα 1) 
Από ότι παρατηρούμε οι τέσσερις 

πρώτες θέσεις είναι κατατοπισμένες 

σχετικά με την μορφολογία της πρώτης 

εντολής. Δηλαδή της εντολής 10. · Ετσι οι 
δ ιευθύνσεις 23755 κα ι 23756 περιέχουν 
τους αριθμούς Ο και 1 Ο αντίστοιχα . 

Επομένως η πρώτη εντολη του προγfΧ).μ

ματός μας έχει αριθμό 10 γιατί ο·256+ 10 
=10 . Δοκιμάστε να κάνετε ΡΟΚΕ δ ιαφο-

ρετικές τιμές (0-255) στην δ ιεύθυνση 

23756 και μετά κάνετε Ιistοτοπρόγραμμα 
γtα να πειστείτε γι · αυτό . Π χ ΡΟΚΕ 

23756, 200 θο μας εμφανίσει την πρώτη 
εντολή του προγράμματός μας να έχε ι 

αριθμό 200. Ξαναγυρίστε στην αρχ ική τιμή 

του προγράμματος πάντως με ΡΟΚΕ 

23756.10 μετά τους πειραματισμούς οος 

πριν τρέξετε το πρόγραμμα, γιατί διαφο

ρετικό ίσως έχετε προβλήματα στην 

ομαλή εξέλιξή του. Εδώ μπορείτε να 

κάνετε ένα ενδιαφέρον τρυκ. Γράψ τε 

ΡΟΚΕ 23756,0 θα παρατηρήσετε ότι η 

πρώτη εντολή του προγράμμοτός οος 

έγινε μηδέν , όπως θα φανεί σε ένα listing 
Οοες προσπάθειες και να κάνε τε με 

EDIT η εντολή θα παραμένε ι στην θέ ση 

της και δεν πρόκειται να κατέβει για 

διόρθωση_ · Ενας σίγουρος τρόπος για να 
βάλετε την ~σφραγίδα~ σας σε κάποιο 

πρόγραμμά μας με ένα REM 

Αξιο προσοχής εδώ είναι ο τρόπος με 

τον οποίο είναι aποθηκευ μένοι ο ι δυο 

αριθμοί στ ι ς θέσεις 23755 και 23756 . που 
είναι η κανονική μορφή με το λιγότερο 

σημαντικό ψηφίο δεύτερο. Ενω ωι; 

γνωστό οΖ -80 αποθηκεύει τους αριθμουι; 
με την ανόστραρη φοfΧ)._ Δηλαδή πρώτα 

το λιγότερο σημαντικό ψηφίο και μετο 

το σημαντικότερο (LSB και MSM) Αυτη 
την ιδιομορφία χρησιμοποίησε ο Θε ίος 

Cliνe από τότε που εμφάνισε τον ΖΧ - 80 
την διατήρησε στον ΖΧ - 81 και εφόσον 

όλα δούλευαν καλά την εφάρμοσε κα ι 

στον spect rυm. σχετικά με τον τρόπο 

aποθήκευσης του αρ ιθμού εντολής στην 

RAM του υπολογ ιστή_ Προχωρωντa ς 

λίγο πιο κάτω θα παρατηρούμε ότι ο ι 

διευθύνσεις 24192 και 24193 περιέχουν 
τους αρ ιθμούς 1 κο ι 4 που αναφέροντα ι 

στον αριθμό εντολής 260 γιατί t•256+4 = 
260. Με τον ίδιο τρόπο συνεχίζε ι η 

αποθήκευση όλων των αριθμών των 

εντολών της BASIC. Οι επόμενες δύο 

θέσεις στην αρχή κάθε εντολής δ ίνουν 

πληροφορ ίες σχετικά με το μήκος της 

εντολής. Εδώ συγκεκριμένα οι θέσε ις 

23757 και 23758 περιέχουν9 ψηφία . Για τι 

0"256+9= 9. Παρατηρήστε εδώ ότι η 

δ ιάταξη των αριθμών Ο κω 9 είνα ι η 

φυσιολογική για τονΖ- 80 με το λιγότερο 
σημαντ ικό ψηφίο πρώτο και το nεριοσότε -

ρο σημαντικό ψηφίο δεύτερο. Εδώ ο αρ ι θ

μός 9 εκφράζει το πλήθος των θέσεων της 
μνημης που απασχολεί η εντολη 10 μετά .... 
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τις τέσσερις πρώτες θέσεις . Επομένως 

το header (aς μας εnιΤΙΧJΠt ί αυτή η 

έκφροση) της εντολής 20 θο το βροίιμε 
στις διευθύνσεις 23768 και 23769 (aριθ

μός γραμμής) και 23770. 23771 (μήκος 
εντολής) γιατί 23755+4 +9:23768 . An · 
τις διευθύνσεις αυτές μαθαίνουμε ότι ο 

αριθμός εντολής της δείιτερης γραμμής 

του προγράμματός μας είνα ι 0'256+20 
= 20 κα ι ότι αnασχολεί_21+0" 256:21 ψη

φία άρα το header της επόμενης εντολής 
ξε κινάει aπό την διεύθυνση 23768+4+ 
21 =23793 κ .ο . κ . 

Η RAM ΤΟΥ AMSTRAD 
464-664-6128 

Με εντελώς ανάλογο τρόπο λε ιτουργεί η 

μνήμη RAM του AMSTRAD γιο την 

αποθήκευση των εντολών της BASIC. 
Εδώ η aποθήκευση των εντολών ξεκινάε ι 

οπό την θέση 368 μια κα ι είνα ι δ10φορετι· 

κό το λειτουργικό σύστημα του υnολογ ι

οτηαuτου . 

Πληκτρολογήστε λοιπόν listing 2 και 

αφού το τρέξετε θα εμφανιστε ί η ε ικόνα 

2. Γlapaτηρούμε εδώ ότι πάλι οι4 πρώτες 

θέσεις της εντολής χρησιμοποιούνται 

σαν header . Με μερικές μικρές αλλαγέ ς 
όμως . Συγκεκριμένο έχουμε . Οι δύο 

πρώτες θέσεις . δηλαδή οι διευθύνσεις 

368 κα ι 369 περιέχουν το μήκος της εντο

λής. στο οnοίο μήκος συμπεριλαμβάνεται , 

όμως αυτή τη φορά και το πλήθος των 

τεσσάρων πρώτων θέσεων . Δηλαδή η 

πρώτη εντολή έχει μήκος 14 θέσεων εκ 
των οποίων οι δέκα μόνο αναφέροντα ι 

στην εντολή (14·4=10). Κα ι αυτό γιατί 

14+256"0,.,1 4 οι επόμενες δύο θέσεις 

370 κα ι 37 1 περιέχουν τον aριθμό 

εντολής. Εδώ συγκεκριμένο τον aριθμό 

10 επειδή 10+256Ό=10 . Παρατη ρήστε 
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8U/IJI 
πόλι ότι η εντολή με αρθμό 260 έχει 
γραφτε ί 1.4 στις θέσε ις 791 και 792 
επειδή 1 "256+4=260 ( Τελευταίο γραμμή 
της ε ικόνας 2). 
Βλέπουμε λοιπόν πάλ ι ότ ι και εδώ 

Οι τέσσερις πρώτες θέσε ις χρησιμοποι 

ούνται για να μας δώσουν πληροφορίες 

σχετικό με την εντολή που ακολουθε ί 

Η αποθήκευση αυτή των αριθμών γίνεται 

με την κανονική μορφή που δέχετα ι ο 

μικροεπεξεργαστής Ζ-80 δηλαδή πρώτα 

το λιγότερο ψηφίο και μετά το σημαντικό

τερο . Επίσης πρώτα μαθαίνουμε για το 

μήκος της εντολής. στο οποίο μήκος 

συμπεριλαμβάνετα ι και το header. κα ι 

μετά για τον aριθμό της εντολής 

Συσχετίστε της εντολές 250 και στα δύο 
lί st i ng για να δείτε πως πηγαίνουμε aπό 

την αρχική διεύθυνση της μιας εντολής 

στην αρχική διεύθυνση της επόμενης για 

να καταλάβετε καλύτερα πως γίνεται 

aυτή η διαδικασία . 

Και εδώ πόλι με τις γνώσεις που έχουμε 

μέχρι στιγμής μπορούμε να κάνουμε 

uερικά ενδιαφέροντα ΡΟΚΕ. Eni nορα
δι. :γμστι ΡΟΚΕ 370. Ο κάνει την πρώτη ε
ντολη "!Ου προγράμματός μας να έχειαριθ

μό Ο. Κaι εδώ πάλι με τις γνώσεις πυ 

μό Ο. Και εδώ πάλ ι δεν γίνετε EDIT σ · 

αυτήν την εντολή . Και όχι μόνο αυτό . Εδώ 

η εντολή Ο δεν φαίνετα ι καν σε κάποια 

listίπg . Και όμως υπάρχε ι κα ι λειτουργεί 

θαυμάσια . Οπωοδήποτεεiναι ένας έξυπ

νος τρόπος για να κρύψετε από το 

αδιάκριτο βλέμματα των άλλων μερικό 

σημαντικό στοιχεία του προγράμματός 

οος . 

Η κάτι άλλο Τυπώστε ΡΟΚΕ 368.35 
( 14+21 ). Με τον τρόπο αυτό το λειτουρ 

γικό σύστημα του AMSTRAD καταλαβαί

νει ότι η πρώτη εντολή του προγράμματος 

ΕΙΚΟΝΑ 2 (AMSTRAD) 
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έχει μήκος 35 θέσεων και θα αναζητήσε ι 

την επομενη εντολή από τιι; 403 
και εξής Θα παρατηρήσετε εδώ 

υπομονη, κα ι κεφι 

ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΣ 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΤΗΝ RAM 
ΤΟΥ SPECTRUM 

το header κάθε 
και τ ι ακριβώς 

Πλη κτρολογείστε 

ΒΕΜΑ 

αρκετά ενδιαωερουοεc; κα ι αξιοπρόοε -

ng 3 σαν συμπλήρωμα στο listing 1 του στο τέλος κάθε εντολής για να μαρκάρ ι το 

Spectrυm η το listing 4 σαν ουμnληρωμα τέλος της 

στο listing 2 του AMSTRAD_ Αυτο που κά- Αν συνεχωουμε με τον ίδ ιο τρόπο γ ια 

ΠΟ Ι ΧΕ Ι Α 

HEADER εντοληc; 
Μήκος εντολής 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΓΡΑΜΜΗΣ 

CHRS (13) 

SPACE 

ΜΠΑΒΛΗτΕΣ 

ΜΗΚΟΣ Τ Ι ΜΗΣ 

ΜΕτΑΒΛΗΤΗΣ 

ΜΑΡΚΑ Ρ ΙΣΜΑ J 
ΤΕΛΟΥΣ ΓΡΑΜΜ ΗΣ Με C HR$ (13) Με CHR$ (0) 

L----------'.--_j__________ 

Και ενώ φυσιολογικά μετά το δεύτερο 5 
περιμέναμε ένα CHR$(13) . παρατηρούμε 
ότι υπάρχει ο αριθ μός 14. Αν αναφέρθού

με στο manυa l του Spect rum θα δούμε ότι 
δίνε ι απλά την εξήγηση 

Αυτό σημαίνει ότι οι 

εnομενες πεντε είναι φυλαγμέ-

να κρατήσουν τον αρ ιθμό 23755 
(203+25 . 

λής. Η sinctair 
τη ι; να καλύψει μεγαλύ 

τερο εύρος αριθμών διαθέτε ι πέντε ψη

φία για κάθε aριθμό , είτε αυτός είνα ι απλά 

μια μεταβλητή είτε κάπο ιος αρ ιθμός υπο

ρουτίνας μέσα σε μια εντολη π. χ . .. ΤΗΕΝ 
COSUB 5000 .. Apa ο κάθε αριθμός (ε 

κτός αν ε ί ναι αριθμός προγράμματος) σε 

ένα πρόγραμμα BASIC αποθηκεύεται σε 
δύο μορφές. Μ ια την κανονική (σε 

ASCII) και μ ια σε αριθμητικη μορφή 

Συγκρίνετε τις παρακάτω δύο εντολές 

που εκφράζουν το ίδιο πράγμα και βγάλε

τ ε μονοι; σαι; ουμπερασματα 

10' LEτA='fJ(241. 65,61 , 48 . 
:;r, 13.+4 ψηφία δηλαδη μήκος 

απο το κaτατοπιστικο οκοπο αυτου του 

άρθρου. Θα αφήσουμε λοιπόν γα λίγο την 

μνή μη του Spectrυm για να ασχοληθούμε 

κα ι με την μνή μη του AMSTRAD 

ΑΠΟΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΣ 

ΠΕΡΙΣΣΟτΕΡΟ ΤΗΝ ΜΝΗΜΗ 

ΤΟΥ AMSTRAD 

Εκε ίνο που θα έκανε ίσως την μεγαλύ 

τ ερη εντυπωση σε οοουι; αναγνωστε c; 

μαι; ασχολούντα ι με τον AMSTRAD είναι 
ότι κα ι ο AMSTRAD κωδ ικοποιεί (τΟ-

ΚΕΝΙSΕ ) εντολές τηι; BASIC. αν και 
πουθενά manυal δεν αναφέρε-

ται κοτι παρόμοιο. Παρατηρούμε λοιπόν 

ότι ο κωδικος για το REM είναι197 . για το ..... 
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LET 165 κ ο κ Προοεξτε εδω πως μετά 

το REM. ο AMSTRAD τοnοθετε ι και ένα 

CHR${32) - space. ενώ ο Spectrum δεν 
κάνει κάτι nοpόμοιο μια κα ι το space 
εμπεριέχεται μετά οπό REM . 
Σuγκρiνοντος πaλ ι ποροτηρουμε όη 

ενω ο Spectrum. μαρκaριζε το τελος κά
θε εντολής με ένα CHA S(13). ο AM
STRAD μαρκάρει το τέλος κάθε εντολι'ις 

με ένα CHR$(0) . 
Βλέπουμε επιοης την παντελή έ:λειψη 

του CHR$(13) στην εντολή 10 μ ια κα ι 

εi ναι μια ανεκτέλεστη εντολή ενώ unόρ

χε ι στην εντολή 20. αλλά σε διαφορετική 
θέση. ΚΟ! συγκεκρ ιμένο πριν από τηνονο

μοσιο της μεταβληττΊς . Αξιο προσοχής 

εδώ είvω το γεγονός ότι το τελεuταiο 

γράμμα κaθε μεταβλητής "μαρκάρεται" 

προσθέτοντας τον αριθμό 128. · ετσι το 

τελευταιο S του ADDRESS γινεωι 211 
(83+128). το 1 του BYTES I γ~νεται177 

BE/IIIA 

(49+ 128). κ.ο.ιι.: Η αποθήκευση 1ων αριθ
μών γινετο ι κάπως πιο πολύπλοκο ολλο 

ποντως με σοφή οικονομια μνημης 

· Ετοι ον ο αριθμός είναι ακεροιος και 
μονοψήφιος διοτιθετοι μια θέση μνημης 

με ονηστοιχίες γιο τους αριθμούς Ο έως 

9 τους κωδικούς 14 εως 23 . Α ν ο 

aριθμός είνα ι διψηφιος ιι.:ο ι έως το 255 
δ ιατίθεται πάλι μ ια θεση μνημης που 

μαρκάρεται πριν με τον κωδικό 25 . 
Αν ο αρ ιθμός ε ί ναι οπό 256 έως 32767 

δ ιατίθενται δυο θέσε ις μνημης που 

μαρκάροντα ι πριν με τον κωδικό 26 ενώ 
τέλος γιο αριθμούς πραγμοτικοUς ή 

μεγαλύτερους οπό 32767 διοτιθεντα ι 

πέντε ψηφίο μνήμης που μαρκάρονται 

πριν οπό τον κωδικό 31 ( F io a11πg Poiπt) . 

Κάπως περίπλοκο σύστημα . aλλο 01γουρa 

δουλεύει 

Τ ελειώνοντος την περιπλονησή μος 

στο κΟΟμο της RAM κοπου εδω θο τονι -

οουμε οτι στον δωοουμε κονονικο ενο 

nρογρaμμο BASIC στον AMSTRAO αυτό 

σώζεται με την κωδικοποιημένη του μορ

φή . ενώ όταν το δώσουμε με την επιλογή . 

Α aυτό σωζετοι με μσρφη ASC11 χαρακτή-

Η δεύτερη επ ιλογη πιστεύουμε πιο να 

κοrολαβαινετο ι γιατι απαιτεί περ ισσότερο 

χώρο ιι.: ο ι χρόνο στο μέσο αποθήκευσης 

οπό την οπλη διαδικασία SAVE. και γιατί 

επίσης εινοι πιο αξιοπ ιστη 

ΟΜΟΙΟΤΗΤΕΣ - ΔΙΑΦΟΡΕΣ 

Τελε ιώνοντας την αναφορά μας σ· αυτά 

τα δυο μηχανήματα θα αναφερθούμε στο 

κοινό σημειο που έχουν οι υπολογιστες 

aυτοι οrον τρόπο που σποθηκείιοντοι ο ι 

εντολες της BASIC , στην RAM, έτσι ώστε 
να γίνει καλύτερη κατανόηση των προ

αναφερθέντων 8 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 

t:ONSTANTI~OII t:ft,\\I'IITEI~ S1ΊIItiES 
uπι:ύθuνι:ς σπουδiς 

ΕΧΕΙΣ ΗΛΙΚΙΑ ΑΠΟ 13-16 ΗΩΝ; 

ΜΑΘΗΤΙΚΟ ΤΜΗΜΑ ΣΠΟΥΔΩΝ 

«ΜIΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΑ BASIC» 

ΜΕ ΑΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚτiΚΗ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΧΕΙΡΙΖΟΜΕΝΟΣ ΣΥΝΕΧΩΣ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ 
Μ!ΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΠΟΥ ΘΑ ΣΟΥ ΔΙΑΘΕΣΟΥΜΕ. 
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1'1#91'1MIA Μ_Ε lO CP/M 

Το CP/ M έχει κάποιες ρουτίνες οι οποίες είναι 
εξαιρετικά χρήσιμες στον χρήστη, αν και μερικές 
αφορούν μόνο τους πιο έμπειρους προγραμματι

στές. 

Οι ρουτίνες αυτές ονομάζονται παροδικά προ
γράμματα [transient Utilitίes) και κάνουν κάποιες 
πολύ χρήσιμες δουλειές. Ας δούμε ποιες και πώς. 

τ
α παροδικό προγράμμοτ_α είναι a
ποθηκευμένο στη δ ιοκετο με το 

χοροκτηρισμό COM, ακρΙβώς ό
πως και οι στάνταρ εντολές. Η διαφορά 
τους είναι πως γ ιο να εκτελέσετε μια πα
ροδική εντολή πρέπει να έχετε την δισκέ
τα του CP/ M στο driνe, ενω κάποια στά

νταρ [μόνψη) εντολή μπορε ί και να εκτε

λεστεί χωρiς πρόβλημα. Το πιο χρήσ ιμο 

ία.>ς. παροδικό πρόγρομμa. το εξετόσο
με ήδη και είναι το ΡΙΡ. Φυσικόθο πρέπε ι 
να εξετάσουμε κάθε μια εντολή χωριστά 

Ξεκινάμε λο ιπόν 

COPYSYS 
Η εντολή COPYSYS χpησψείιε ι γιο ν· 

aντιγράφε ι το CP/M σUστημa σε μια άλλη 
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του Α. Λεκόπουλου 

δισκέτα . Το μόνο στοιχείο που πρέπει να 

τονίσουμε εδώ είναι nως η νέο δισκέτα 

πρέπει να έχει το ίδιο format με την παλιά 

και αυτό γιατί η COPYSYS αντιγράφει 
όλα το trac ks για να υπάρχε ι έτσι η δυνα

τότητα auto-booting στο νέο δίσκο_ Βέ 

βαια η _ ί δ ια δουλειά μποpεi να γίνει και 

μέσα οπό το PIP. 

DΑτΕ 

· Οnως φανερώνει και το όνομα, η ε
ντολή κρατάει το ημερολόγιο του uπολο

γωτή 

Δώστε λοιπόν : 

Α date set 
Enter Ιoday's date (ΜΜ/00/ΥΥ) 

3/3/87 

Enter the time (HH:MM:SS) : 12:34:43 
press any key to set time 
Α date 
Tue 03/03/87 12:34:49 
Υπάρχει βέβαιο ι<αι η δυνατότητα να 

φαινεται συνεχώς η ώp::Ι και η ημερομη

νία στην οθόνη. 

ΑνλοιnόνδώσετεΟΑΤΕC AETURN 
τότε ο υπολογιστής θα εμφανίσει οτο 
monitor την τρέχουσα ημέρα και ώρα με
τρώντας κανονικά τα δευτερόλεπτα , τα 

λεπτό κ.λ.π. 

Αν όμως ο υπολογιστής σας διαθέτε ι 
και ρολόι που λειτουργε ί με μπαταρία και 
κατά συνέπεια μπορεί να ιφοτόει την ώρα 
ακόμη και όταν ο διακόπτης ρεύματος 

είνα ι στο OFF, τότε η ώρα κα ι η ημερομη- • 



ιιο θα πρέπε ι να συμπεριληφθούν στο 

αρχείο PROFILE SUB. Συγκεντρωτικά 
.\ο ιπόν. η date συντόοοεται ως εξής: 

ΟΑ ΤΕ : δείχνε ι την τρέχουσα ώρα και η · 

μερο μην ια 

ΟΑ ΤΕ C: δείχνει συνεχώς στο μόνιτορ 
την ώρα και ημερομηνία. 

DATE: μήνας/ημερομην./έτος ώρα: λε
πτά : δευτ/ τα 

DATE SET: καθορίζουν την ώρα και την 
ημερομηνια 

DEVICE 

Για την εντολή DEVICE έχουμε ξανα
μιλήσει Η δουλειά της είναι να καθορίζει 

την αντιστοιχία λογικών και φυσικών μονά· 

δων. Επίσης καθορίζει και το πρωτόκολλο 

επ ι κοινωνίας ανάμεσα στον υπολογιστή 

και μ ια πε ριφερειακή μονάδα 

Ο ι μορφές της εντολής είναι σ ι παρακά

τω: 

DEVICE: εμφανίζει στην οθόνη τις φυσι

κές μονάδες καθώς και τις τρέχουσες 

aντιστοιχίες τους με τις λογικές 

OEVICE CONOUT:= LPT, CRT: καθο
ρ ί ζει σαν κονσόλα εξόδου (CONOUΓ) 

τον ρr i nte r (LΡη και την οθόνη ( CΑτ). 

OEVICE AUXIN: CAT 2 ( ΧΟΝ , 9600) 
καθορίζει ως βοηθηηκή λογική μονάδα 

εισόδου (AUX Ι Ν:) την φυσική μονάδα 

CAT 2, δηλαδή μια δεύτερη οθόνη . χρη

σιμοποιώντας το ΧΟΝ πρωτόκολλο επι

κοινωνίας σε ταχύτητα 9600baud 
OEVI CE CRT: εμφαν ίζε ι τις ιδιότητες 

της φυσικής μονάδος CAT 
DEVICE NAMES: εμφανίζει μια λίστα 

των φυσικών μονάδων κοθως και το χα

ρα ι<τηριστικά τους 

OEVICE VALUES: εμφονιζε ι τις τρέ 

χουοες αντιστοιχίες των λογικών μονά

δω' 
DEV ICE CON : εμφαν ίζει την αντιστοιχία 

της λογικής μονάδος CON 
OEVICE LST: =NUL; αποσυνδέει την 
λογική μονάδα LST: 
OEVICE LPT [ΧΟΝ, 9600]: καθορ ίζει το 

ΧΟΝ πρωτόκολλο επικοινωνίας για την 

φυσική μονάδα LPT κα ι την ταχύτητα των 

9600 ba υds 
OEVICE CONSOLE (PAGE): εμφανίζει 

το τρέχον πλάτος της σελίδας σε κολό

νες και το μήκος σε γραμμές. 

OEVICE CONSOLE [COLUMNS=40 
LINES=16]: Καθορίζει το πλάτος της οθό-

νης σε 40 κολόνες κα ι το μήκος σε 16 
γραμμές 

GENCOM 
Η εντολη χρησιμοπο ι είτα ι γ ι α να μετα

τρέπει τα αρχε ίο COM. έτσι ώστε να 

δέχονται ASX ευκολίες . για να χρησ ιμο
nοωύντια σε δουλειές graph ics. Αυτό 
γίνεται φτιάχνοντας ένα ειδικό aρχείο 

COM, το οποίο περιέχε ι τα, ας τα πούμε , 

RSX υποaρχείa. ·ετσ ι , όταν ο CCP (Ce
ntral Commaπd Processor) φορτώνε ι το 

συγκεκριμένο αρχείο COM. φορτώνει 
και τα έξτρα του RSX. 
Οι συντάξεις της εντολής έχουν ως 

εξής: 

GENCOM [LOADERJ : θέτει μια «ση
μαία» και κpοτόει τον loaderτoυ αρχείου 

ενεργοποιημένα 

SCB"' (offset, νalυe): ενεργοποιεί το Sy
stem Coπtro l Block του προγράμματος , 

χρησιμοποιώντας τις δεκαεξαδικές τιμές 

που ορίζονται οπό τις σταθερές olfset 
και νalυe 

GENCOM PIXEL: Το Gencom παίρνε ι 

το αρχείο PI XEL COM, του αφαιρεί το 

header και όλο τα RSΧέξτpο και κατόπιν 
το αποθη κεύει στην αρχ ική το υ COM 
μορφη . 

GENCOM ΑΝΤΟΝΥ 1 ΑΝΤΟΝΥ 2 
(NULL): παίρνονται το RSX αρχε ίο Α· 

ΝΤΟΝΥ 1 και ΑΝΤΟΝΥ 2, συγχωνεύο

νται και δημιουργεiται ένα νέο COM aρ
κεiο που ονο μάζετα ι ΑΝΤΟΝΥ 1. 

DUMP 
Η εντολή DUΜΡεμφονίζειταπερ ιεχό

μενα ενός προγράμματος σε δεκαεξαδι

κά ψηφίο και σε κωδικούς ASCII. 
Η ποpουσίαση αυτή μπορεί να γίνει 

:~τον εκτυπωτή αλλά κα ι στη ν οθόνη . Έ 

χουμε λο ιπόν : 

OUMP ΡΙΧ Ε L COM: εμφανίζει το αρχε ίο 

PIXEL 
OUMP Χ_ PIXEL COM: εμφανίζει το οp
χείσ PIXEL το οποίο διαβάζετα ι από το 

driνe Χ 

DUMP Ο · ENG. εμφανιζει το πρώτο 

αρχειο τύπου ENG που βρίσκεται στο 
driνe d. 

SΕτ 

Μια οπό τις πιο χρήσιμες εντολές του 

CP/M είναι και η SET. Η χρησιμότητά της 

εντοπ ίζεται στο ότι δουλεύε ι στο di rec
tory του δίσκου και το τακτοποιεί , τοv 

βάζει κωδικούς κλπ 

Αναλυτ ι κότερα: 

SΠ [ΝΑΜ Ε = PIXE L] Ονομάζε ι τον 

δίσκο που βρiσκετaιστο dr iνe σαν PIXEL 
SΠ [PASSWORD= ANTONY J: προσθέ
τει τον κωδικό ΑΝΤΟΝΥ στην ετικέτα 
του δίσκου 

SET [PASSWORD =ι ΑΠUΑΝ •J: Σ βή
νε ι τον υπά ρχοντα κωδικό 

SΠ PI XE L COM [PASSWOAD=A· 
NTONYJ: Θέτει τον κωδικό ΑΝΤΟΝΥ 
στο αρχείο PIXEL 
SH PIXEL COM [PROTECT = REAO]: 
Κάνε ι το aρχείο PIXEL να ζητάει τον κω
δικό του πριν να διαβαστεί, αντιγραφεί, 

σβηστε ί ή μετονομαστεί. 

SH PIXEL COM [PROTECT = WRITE]: 
Ο κωδικός ζητιέται πριν γραφτε ί , σβηστεί 
ή μετονομσστεi. Ο κωδικός δεν απαιτε ί

τα ι για να διαβαστε ί το αρχε ίο. 

SH PIXEL COM. (PROTECT = OELE
TEJ: Ο κωδικός ζητιέται μόνο πριν μετο

νομαστεί ή σβηστεί το αρχε ίο. 

S Ετ PIXEL COM [PROTECT = ΝΟΝΕ ]: 

aφαιρε ί τελείως τον κωδικό απ 'το α ρ

χείο 

SET PIXEL COM [ro]: κάνει το aρχείο 
PIXEL AEAD • ONL Υ . 

SET PIXEL COM fywJ; κάνε ι το aρχείο 
read - write 
SH PI XEL COM [Sys]: κάνε ι το aρχείο 

system 
SΠ PIXEL COM [arch ίνe=off] : χαρα

κτηρ ίζει το PIXEL ως Νοπ packed up. 
SH PIXEL COM [ arch iνe = on] : χαρα
κτηρίζει το αρχείο ως backed-υp. 

SET (PAOTECT=ON] [ή OFF] : «ανοί
γε ι» ή «κλείνε ι» την διαδ ι κασία της ζήτη 

ση ς κωδ ικού . Πριν θέσετε κάπο ιον κωδ ι · 

κό πρέπει να κάνετε PROTECT ΟΝ . 

SH Χ : . DOC [PASS WORD = ΑΝΤΟ

ΝΥ . PROTECT = WRITE J: Προσθέτει 
τον κωδικό ΑΝΤΟΝΥ σε όλο τα DOC 
αρχεία του driνe Κ Επίσης τα κάνε ι wri te 
protected 
SΕτ [DEFAUL Τ = PIXEL] : Θέτει το PI
XEL σαν δεύτερο κωδικό. 

Φυσικά, αγαπητοί φίλοι. το παροδικό 

πpογράμμοτο δεν ε ίναι μόνο αυτά. Μέχρ ι 

τον Απρίλη, που θα ασχοληθούμε και πόλι 

με το παροδικό προγράμματα , σος ευχό

μαστε καλό μήνα. 8 
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ΚΑΙ TQPA KIFIEI ΚΑΙ ΚIFΙOI ~ 
θΑΙΜΑΠΕ ΜΕ ΠΗΝ ΔΟΗΗίΗ fΝΟί ~FGf~ 

ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ 

Αυτό που διαφοροποιεί την Pascal - και άλλες πιο 

σύγχρονες γλώσσες - από την Basic και την FORTRAN 
είναι η έννοια του δομημένου προγραμματισμού. Κύρια 

γνωρίσματα μιας δομημένης γλώσσας είναι η ευελιξία των 

διαδικασιών (procedures) και η συμπαγής μορφή των 
δομημένων τύπων δεδομένων . Εδώ θα εξετάσουμε 

το πρώτο γνώρισμα. 

ΤΟΥ Α. ΤΣ Ι ΡΙΜΩΚΟΥ 

Η 
δη vνωρίσαμε την έννοια της σύ.'
θετης εντολής- αυτής που περι

λαμβάνεται ανάμεσο στο Begιn 

και στο END. · Ομως η σύνθετη εντολή 
δεν μπορεί να καλύψε ι όλες ης ανάγκες 

του nρογραμμaησμού: Το πρόβλημα το 
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έχουμε συναντήσει από την Basic ακόμα, 
onou καποιες ενεργε ιες που πρέπει να 

γίνουν πολλές φορές με ίδιο τρόπο 

μπαίνουν σε υπορουτiνες και καλο ύ νται 

με GOSUB. Παράδειγμα: Αν θέλουμε τα 
μηνύματα λάθους ενός προγράμματος 

να τυπώνονται στην τελευταία γραμμη 
της οθόνης, τότε φτιάχνουμε μια υπο 

ρουτίνα που να κάνει αυτη τη δουλειά. 

οπότε κάθε φορά που προκύπτε ι λάθος. 

να υπόρχει μια δ ιακλάδωση GOSUB που 
να παραπέμπει σ ουτη τη ρουτίνα. 

Το μειονέκτημα της Basic (της staπ
dard Basίc τουλάχ ιστον) είναι ότι οι υπο

ρουτίνες χρησιμοποιούν ης ίδιες μετα 

βλητές με το κυρ ίως πρόγραμμα, και κά

θε μεταβολή που κάνει η υπορουτίνο σε 

μια μετοβλητι'ι περνάει κα ι στο κυρίως 

πρόγραμμα . · Ετσι είμαστε υποχρεωμένοι 
να δουλεύουμε με τις ίδ ι ες μεταβλητές 

κα ι , φυσικά, με πολλή προσοχή. 

Στην Pascal, αν έχουμε κάπο ιο αλγό 

ριθμο πο υ πρέπει να εκτελεστεί πολλές 
φορες μπορούμε αυτόν να τον ορ ισουμε 

σαν περιεχομενο μιας συναρτησης η μιας 
διαδικασίας, και να τον καλούμε ονομα

στικά κάθε φορά που τον χρειαζόμαστε , 

σαν ανεξάρτητο υποπρόγραμμα -με τις 

δ ικές του (τοπικές) μεταβλητές και με τη 

δικη του δομη 
Η σημαντικότερη διαφορά ανάμεσα 

στην εννοια της συνάρτησης και στην έν

νοια της διαδικασίας είναι ότι η πρώτη 

επ ιστρεφει υποχρεωτικό μια τιμη στο κυ

ρίως πρόγραμμα, ενώ η διαδικασία μπορεί 
να επιστρεψει και περ ισσοτερες - ή και 

καμιά! 

Ας δούμε αναλυτικότερα πρώτα τη συ

νάρτηση : Ακριβώς επειδη δίνει ένα μόνο 

aποτέλεσμα, μπορούμε να γράφουμε το 

όνομά της είτε στο δεξιό μέρος μιας ε 

ντολής απόδοσης τιμής (π.χ. aπs : = 
SORT (nυmber)). είτε μέσα σε μια παρά
σταση. Μέσο σε μια παρένθεση ακολου

θούν το ονόματα των παραμέτρων I μετα
βλητών που χρησιμοποιεί η συνάρτηση 

-που μπορε ί να είναι και παραστάσεις, 

π.χ. 

ans : ARCTAN (lheta + phase) 

ή και συναρτήσεις/παραστάσεις με συ

ναρτήσεις. μεσα στις οποίες μπορεί να 

είναι και η ίδια η συνάρτηση (αναδρομή ή 

<<Αγγλισι: ί » recυrsion), π.χ 

ans: LN (SQRT (χ)) 

Υπάρχουν δύο είδη συναρτήσεων στην 

Pasca l: Οι ήδη δ ιαθέσιμες και οι οριζό
μενες από τον χρήστη. Οι ήδη διαθέσιμες 

είναι αυτες που εινοι ενσωματωμένες 

στο λεξιλόγιο της γλώσσας, ενώ όλες οι 
άλλες που θα χρειαστεί ο προγραμματι 

στής και δεν τις περ ιέχει η γλώσσα. πρέ-
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πει να ης ορίσει μόνος του.Από τη στιγμή 

που θα τις ορίσει, όμως, τις χρησιμοποιεί 

το ίδιο. όπως και τις διαθέσιμες 

Ε να σημαντικό πράγμα με ης συνορτη

σεις. γ ιο το οποίο χρε ιάζετα ι ιδω ίτεpη 

προσοχη, ε ι να ι ότι οι τυπο ι τόσο των nα

ρα μετρων , όσο και της επιστρεφόμενης 

τιμής πρέπει να είναι τυπικά κω λογικό 

συμφωνα με τους ορισμους τους -π.χ. η 

συνάρτηση SQRT (τετ~γωνική ρίζα) δεν 
μπορεί να έχει σαν οοράμετρο λογ ική 

(Boo lean) μεταβλητή, ούτε επιστρεφό
μενη τιμή άλλη από REAL 

Οι συναρτήσεις που ορίζονται από τον 

χρήστη πρέπει υποχρεωτικά να ορίζονται 

πριν εμφανιστούν για πρώτη φορά οι κλή

σεις τους μέσο στο πρόγραμμα. Ο ορι

σμός μιας συνάρτησης γίνεται ως εξής : 

FUNCT ION name (parameterlist):type 
· Onou name το όνομα που δίνο υ με στη 

συνάρτηση, parameter lisl μ ια λίστα των 

ονομάτων (και ενδεχομένως και των τύ

πων) των παραμέτρων I μεταβλητών που 
χρησ ιμοπο ι εί η συνάρτηση , και type ο τύ

πος της επιστρεφόμενης τιμής 

Στη συνέχεια ακολουθεί η ομάδα ε

ντολών που δίνουν το πώς θα κάνει η 

συνάρτηση αυτό που θέλουμε να κάνει 

-στην ουσία ένα πρόγραμμα Pascal, που 
μπορεί να σταθεί και από μόνο του. Παρά

δείγμα 

ger) 
FUNCTION factorίal (Ν: ίnte-

integer: 

temp:1; 
tor i:= l to Ν Do temp -

temp - i; 
'ac t orι a l: = te mp 

Σ την παραπάνω συνaρτηση γ ια τον υ

πολογ ισμο το υ παραγοντικού ενός α κε 

ραίου βλέπουμε ότι αν αντ ί γ ι α την λέξη 

FUNCTION είχαμε την λέξη PRO
GRAM δε θα είχαμε καμιά διαφορά a
πό ένα ανεξάρτητο, αυτόνομο πρόγραμ

μα που θα έκανε την ίδια δουλειά. Ακόμα 

βλέπου ι.ε ό- τα όνομα της συνάρτησης 

χρησιμοrc-Ζ. - ::_ GC'ι uετaβλητή , στην ο

ποίο ε κχι.:=-<: - ::_ - : -v ..-ό αποτέλεσμα 

ώστε να rε :σ:z :.=- ~:ιε::>ο.-ενη τ ιμή 

στο κυριως -: :- -:c:..__c:_ Ξ.-.=-ς .:-uοοu 

με να προσε.Ξ:- .2 :-- -ε.χ =τ: -ς -:c> 

ραμέτρο υ ς , στο οωμα της συναρτησης 

ορ ίζονται και άλλες μεταβλητές , που 

χρε ιάζονται μέσα στην α κτίνα δράσης 

της ουναρτησης 

Τόσο εδώ, όσο και στις διαδικασίες που 

θα δούμε λίγο παρακάτω, οι μεταβλητές 

που ορίζονται μέσο σ· αυτές. έχουν κα

θαρά τοπικό χαρακτήρα (local). Μπορούν 
όμως να χρησιμοποιηθούν και εξωτερι

κές μεταβλητές. π.χ 

FUNCτiON cube (χ : i nteger) : integer: 
begin 

one· =one+1; cυbe : =χ· SOR (χ ) end: 

Εδώ εκτός οπό την επ ιστροφή της τρίτης 
δlιναμης του χ μέσω της cυbe, θα έχου

με και οUξηση κατά 1 τη ς εξωτερικής 
μεταβλητής one (που θα μπορούσε κάλ
λιστο να μετράει πόσες φορές κλήθηκε η 
συνάρτηση cυbe (χ)) 

Αν μια μεταβλητή που ορίζεται σε μια 

συνάρτηση εμφανίζεται κατ ' όνομα και 

στο κυρίως πρόγραμμα, δεν θα πρέπει να 

μας μπερδέψει: Πρόκειται στην πραγμα

τικότητα για δυο εντελώς διαφορετικές 

μεταβλητές -κάθε μεταβολή της εσω

τερ ικής μεταβλητής ισχύει μόνο μέσο 

στο πεδίο δράσης της συνάρτησης και 

δεν επηρεάζει καθόλου τη «συνονόμα

τή» της εξωτερ ι κή . Μπορούμε να ταδοU

με όλο αυτό . με το εξής πρόγραμμα: 

PROGRAM νariat io n (inpu t, oυtput) 
VAR a: Β : INTEGER; 

FUNCτiON anyth ing (x,y : INTEGER) 
INτEGER ; 

VAR a: INTEG ER; 
BEGIN 

a: = x+y; 
anything: = x'y - a: 

WRITE (a); WRITELN 
END: 

BEG IN 
a: = 3: 

b:=anything (a,1); 
WRITE (a); WRITE (b ) 

END 
Αν το τρέξουμε, θα πάρουμε τις τιμές 

4, 3, και 1. Το 4 είναι η τψή του εσωτε ρι
κού της συνάρτησης a. γιατί το χ εξισώ
νετα ι με την τιμή του εξωτερικού a (3) και 
το Υ με 1. Αλλά η τψή του a ΕΞΩ από την 
συνάρτηση an~thing παραμένει 3, όπως 
μας λέ ε ι η δεύτερη τιμή που βλέπουμε 
στην εκτυnωση 

Ας δούμε τώρα και την έννοια της δια

δικασίας (procedure). · οπως είπαμε , υ

πάρχουν περ ιπτώσεις που θέλουμε από 

μια σειρά πράξεων να πάρουμε περισσό

τερο από ένα αποτελέσματα, όπως κaι 

περιπτώσεις που δεν θέλουμε να περά

σουμε τιμες απο το κυριως πρόγραμμα 

στην υπορουτινα και να εχουμε επιστρε

φόμενη τιμη (n.χ. εκτύπωση τίτλων στο 

πρόγραμμα). Σ' αυτές τις περιπτώσεις 

-που είναι σαφές ότι δεν μπορούν να 

καλυφθούν από συναρτήσε ις- δηλώ

νου με τις ρουτίνες σαν procedυ re. 

Ο ι ομοιότητες είνα ι πολλές ανάμεσα 

στην F U NCτiON και την PROCEDURE. 
Π.χ . η δήλωση γίνεται: 

PROCEDURE όνομα (λίστα παραμέ

τρων) 

Ο τύπος της ίδιας της διαδικασίας δεν 
ορίζετα ι. γιατί δεν έχει νόημα (μπορεί να 

έχουμε αποτέλεσμα διαφορετικών τύ 

πων). 

Ας δούμε όμως πώς πα ίρνουμε τα απο

τελέσματα μtας διαδικασίας στο κύριο 

πρόγραμμα. Εδώ έχουμε κάπο ια διαφορά 

από την συνάρτηση: Η διαδικασία δεν 
χρησιμοποιεί τις τιμές των μεταβλητών 

του κυρίου προγράμματος. αλλά τις ίδιες 

τις μεταβλητές που θέλουμε. Αυτό εξα

σφαλίζεται με την έννοια της μεταβλη

τής παραμέτρου (νariable parameter). 
μέσω της οποίας έχουμε αμφίδρομη επι
κο ινων ία της διαδικασίας με το υπόλοιπο 
πρόγραμμα. Οι μεταβλητές παράμετροι 
ορίζονται ως εξής 

PROCEDURE doit (VAR a,b,c : INTE
GER) : 

Προτάσσετα ι δηλαδή η λέξη VAR της 
λ ίστας των μεταβλητών , για να δηλωθούν 
ο ι μεταβλητές σαν μεταβλητές παράμε

τρο ι 

Οπως ΚΟ! με τις συναρτήσεις, η Pas
ca l διαθέτει κάποιες έτοιμες διαδικασίες 
(όπως π. χ. τις RΕΑDκα ι WR ITE) διαθέσι 
μες στον χρήστη 

Ας ξαναγυρίσουμε στο θέμα των παρα
μέτρων, γιατί είναι βασικό να κατανοηθεί 
η χρήση και οι εφαρμογές τους. 
Υπάρχουν δυο τύποι παραμέτρων: Ο ι 

παράμετροι τιμής (νa l υe parameters) και 
οι μεταβλητές παράμετροι (νar i ab l e pa
rameters). Η διάκρισή τους γίνεται με 
την ύπαρξη ή όχι τηc; δηλωτικής λέξης 

VAR στη λίστα παραμέτρων . Σε μια συ 

νάρτηση ή μια διαδικασία μπορούν ν ο υ- ~ 
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πάρξοuν και οι δίιο τίιnοι -αν και ειδικό 

για τις συναρτήσεις θο ήταν προτιμότερο 

να anοφε ύγοντaι οι μεταβλητές παράμε

τροι 

Κάθε μεταβλητή μέσα σ· ένα πρό

γραμμα Pascal έχει μια «ακτίνα δράσης» 
(scope). Απ · αυτή την θεώρηση μπορού

με να κάνουμε διάκρΙση ανάμεσα στις 

καθολικές (global) και στις τοπικές (lo
cal) μεταβλητές : 

Global είνα ι οι μεταβλητές που ορίζο

νται στο κυρίως npoypaμμa και μπορούν 

να χρησιμοποιηθούν σε οπο ιαδιlnοτε συ

νάρτηση ή δ ιαδικασία (μερικές φορές αυ

τό έχει απρόβλεπτα side effects - κά

ποια ρουτίνα να αλλάζει τιμές σε μετα

βλητές που δεν θέλουμε). 

Αντίθετα με τις global, ο ι μεταβλητές 

που ορίζονται μέσο σε μια συνάρτηση ή 

μια διαδικασία (local) αντιστοιχούν σε 
προσωρινές θέσεις μνήμης που κρατιού

νται γι· αυτές μόνο όση ώρα τρέχει η 

συγκεκριμένη διαδικασiα και μετά εnι -

~ 
ιι1τer 

• cοι1\Ριιτer 
ceι1τer 

1ΑΧΥΡΥθΜΑ ΟΛΙΓΟΜΕΛΗ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
• ΓΝΩΡΙΜ ΙΑ, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑ Ι ΕΚΜΑΘΗΣΗ 

BASIC στους Μικροϋπολσγ ιστΕ:ς σε 22 ωρες. 
• ΧΕ Ι Ρ ΙΣΜΟΣ Η/Υ σε 15 ώρες. BASIC με 
ΑΡΧΕΙΑ σε 10ωρες 

• ΕΠΕΞΕ ΡΓΑΣ ΙΑ ΚΕΙΜ ΕΝQγ 

(WORD PROCESSING} οε 10 ώρες. 
• COBOL σε 50 ώρες.ΡΑSCΑL σε 30 

FORTRAN οε 30 ώρες . 
• ΓΛΩΣΣΑ ASSEMBLY σε 20 ώρες. 
• Γ ΛQΣΣΑ C σε 30 ωρες. 

στρέφονται γιο άλλες χρήσεις από το υπό

λοιπο πρόγραμμα. Αυτές οι local μετα

βλητές είνα ι aπρόσιτες οπό το υπόλοιπο 

πρόγραμμα και ο μόνος τρόπος επ ικοι

νωνίας με τις εξωτερικές μεταβλητές εi

ναι μέσω των παραμετρων. 

Δεδομένου τώρα ότι οι συναρτήσεις 

κα ι οι διαδικασίες έχουν δικό τους τμήμα 

ορισμών και εντολών , θα ήταν άτοπο να 

μη μπορούσαμε να ορίσουμε μέσα σ' aυ

τές και άλλες συναρτήσεις ή διαδικασίες. 

κάνοντας έτσι ένα σύνολο από ρουτίνες 

που περικλείει η μ ια την άλλη (nested 
procedυres). Σ · αυτή την περίπτωση , η 

εξωτερική διαδικασία nαίζει το ρόλο του 

κυρίιιχ; προγράμματος γιο όλες τις εσώ· 

τερες. τουλάχιστον ως προς την «ακτίνα 

δράσηςιι των μεταβλητών της. · Ετσι, στη 
μορφή· 

PAOGRAM main: 
VAA χ1 , χ2 : INTEGER; 

PAOCEDUAE first ; 
VAA Υ1, Υ2 : INTEGER; 

PROCEDURE second: 
VAA 21, 22: INTEGER; 

BEGIN 
εντολές της second 

ΕΝΟ; 

BEGIN 
εντολές της first 

END: 
BEG IN 
εντολές του main 

END 
ο ι μεταβλητές Χ1, Χ2 ε ίναι καθολικές 

(g loba l) για τις δυο διαδικασίες. Οι Υ1 . Υ2 
είναι τοπικές γ ια την first και καθολικές 
για τη second. Τέλος οι Ζ1, Ζ2 είναι τοπ ι 

κές με εμβέλεια μόνο μέσα στη second. 
Αυτά προς το παρόν και τον άλλο μήνα, 

όταν θα αναφερθούμε στους τίιποuς δε

δομένων που ορίζονται από τον χρήστη, 

ελπίζουμε να ξεδιαλύνουν κάποια σημεία 

κάπως δυσνόητο. δεδομένου ότι θο το 

δούμε να δουλεύουν στην πράξη. 

• 
ΝΟΤΑΡΑ 8 
ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
3616967 
3629427 

cDmp_μter 

P~XEl 

information 
[Q)1[]ί@J[[]Z7 

• ΛΕΙτ.ΣΥΗΗΜΑΤΑ (CPM , MS-DOS.UCSO , UNIX ) oε 20 ώρες. 

ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙτΕ ΣτΗΝ 

ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ '87 
ΠΕΡΙΠ1ΕΡΑ 15 ΚΑ1121 
ΑΠΟ 3 ΕΩΣ 9 ΜΑΡ1ΙΟΥ 

• ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΓΙΗΙΚΗ μέσω Η ΙΥ σε 15 ώρες. 
• MUlτiPLAN οε 18 ώρες. 0-BASE 11, 111 σε 15 ώρες. 
• ΤΗΛΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ ΔΙκrΥΑ Η/Υ (LAN) σε 20 ώρες. 
• ΜΕΛΕ1Η ΣΚΟΠΙΜΟΤΗΤΑΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑ
ΦΙΚQΝ ΜΕΘΟΔΩΝ σε 25 ώρες. 

• ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΚΑΙ ΧΡΗΣΗ PERSONAL COMPUTERS 
ΣΥΜΒΑΤΩΝ IBM σε 20 ωρες 

ΠΑ ΜΑΘΗrΕΙΛΥΚΕΙΟΥΕIΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤIΙΜΟΥ Η!Υ ΣΕ BASIC, 
ΙΕ f!ΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΙ ΔΙΑΡΚΕΙΑ 20 ΩΡΕΣ. 

PIXEL 162 

~ 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ COmi'llί"Γc» 
ΑΘΗΝΑ : Λι:wφ. Σuγvρού 44. 117 42 ΑΘΗΝΑ, 

ΤΗΛ .: 9224845 - 9223768-9225520 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Xa~κtwv 29, 5463 1. Τη~ . 282663 



ΕrΚΥΚΛΙDΑΙΙΕΙΑ 
ΠΛΗΡΙ8ΙΡΙΚΗΣ 
&IEXIIIΛIFW: 

Ολοκληρώθηκε 
ο1°ςτομος 
Η Εγκ υ κλοπα ίδε ια Π λη ροφορι κής & Τεχνολογ ίας 

Υπολογιστών είνα ι ένα πολύτιμο έργο για όλους όσους θέλουν 
να ενημεpωθοίιν για την Πληροφορική και τις Νέες 

Τεχνολογίες όπως επίσης και για όλους όσους σκοπεύουν να 

χρησιμοποιήσουν τον υπολογιστή στη δουλειά τους . 

Πάνω από 100 · Ελληνες επιστήμονες, ερευνητές, 

καθηγητές Πανεπιστημίων και ΤΕΙ, διακεκριμένοι 

επαγγεΛματίες , μηχανικοί, εκπαιδευτικοί, νομικοί κα ι 

δημοσιογράφοι εξηγούν μέσα σε 5 τόμους κα ι εκατοντάδες 

λήμματα όλα γίφω οπό τους υπολογ ιστές και τις εφαρμογές 

της πληροφορικής . 

Πλήρης, επιστημονική και κατανοητή πληροφόρηση, πάνω 

σε δεκάδες θέματα nou σας ενδ ιαφέ ρουν άμεσα. 

ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟΝ ΠΡlΠΟ ΤΟΜΟ 
ΔQΡΟ ΕΙΔΙΚΟ ΕΝΟΕΤΟ • Ο'ΗΓΟL 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΟΣΟΥΣ EPXONTAI Σ ' ΕΠΑΦΗ 

ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΜΕ ΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ ΜΑΘΗΤΕΣ, ΓΟΝΕ/Σ, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΠΕΣ ,._..t. 

• όοοuς πρέπει να χρηοιμοποιηοοuν τον Υπολογιστή σαν ερyαλειο 
σrη δοuλεια τους (σπλέχη Δημοοιου. Εnιχειρήσcων και 

Ορyσνισμών} 

• όοους όιδάσκοvrοι η θο διδαχθοuν την Πληροφορι~η (μαθηrες, 
σnουδοστες, φοιτηrες) · 

• όοοιJς ειναι κανησuχοι vupω από πς Νέες Τε~ολογιcς 

(6λοuς τους γονεις και ΟΟοκαλους) 

SUΡΕRΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΛΕΖΙΚΟ ΟΡΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΕ 

ΟΙ ΕΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ ΟΛΟΥ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ ΘΑ ΠΑΡΑΛΑΒΟΥΝ 

ΔΩΡΕΑΝ ΤΟ ΕΛΛΗΝΟΑΓΓΛΙΚΟ • ΑΓΓΛΟΕΛΛΗΝΙΚΟ 
ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ ΤΟΥ ΕΡΓΟΥ 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΩΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓI ΩΝ ΕΠΕ ΠΟΥΡΝΑΡΑ 23. ΑΘΗΝΑ 10862, ΤΗΛ. : 36.45.158 . 36.48.234 

Γ ραφτείτε συνδρομητές με ειδική έκτπωση 20% 
ΕΓΓΡΑΦΗ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΏΝ 
------------------------------------, 

Ηαξiακόθεδεμένοuτόμοuθαείναι 

3.000δρχ.οuνταέξοδατηςβιβλιοδεσiαc; 
500δρχ .. οίινολο3.500δρχ. 
Στοuc; οuνδρομητtς χοpηyεiται έκπτωση 

2~ ατηοuνο~κήαξiaδηkθ<ι 

nληρWοοuν 2.800 6ρχ. ~tu θ<ι 
nορο.λομβiινοuντοχuδρομιιiιτονιιάθε 

τόμομό~ ολοΝ .I.ηρώνεται. 

Ειδικήr~ 
(για νεο;ο;~ 

Οαοι ξ tΙ(Ι",-, :ι::ιι - aιιιιίιαrιlιιι1"WΙΙCCmαι"Ζ 

2 ' τόμΟ \f".':>:r.. •~' 
δεμένο 1' fO,."Q :-w -,ιτ ~ :...S: 1lll1t 

αντi3.500δρχ 

ΗΟΙΧΕΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ 

ΕΠQΝΥΜΟ _ _ __ ΟΝΟΜΑ ----- ΤΗΛ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ~----- ~---- 1ΑΧVΔ. ΚQΔ 

(nροαιρειικά στοιχε ία) ΕΠΑΠΕΛΜΑ _ ~---- ΗΛΙΚΙΑ 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

καιγιατο οκοnό οu τόοτέλνωταχuδρομικηεnιταγη αξιαςδuοχιλ.ακτακαnων(2800)Δροχμωνyια rηνοξια I 
τοu 2αu τόμοu στην ετοιρια ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΝΕΟΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓIΩΝ Ε.Π .Ε .. Ι rοuρ•φα 23. Αθrνα 10682. Τηλ. I 

I 
:;:--,..._ :ι: -..ιGΙ"1ς •·ο nοΡQλαβω τον Το τομο ~α. για το οκοnο auτo οτ:ι:λ~ω οuμnληpωμοη.α 2.850 δpχ .1

1 - ~ ...<: -. ε.δ. .-τι nοοοφοοο σος I 
_ ;.::_o•t Ο -QQ (' ,QTOι(O Tt'OCγl.>·,a.· ι 
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Management: vέtς μέ&:χ3οι , συνδuασμά;; με ηλπραρορική 

Marketing: θέματα πρ~πσnς προϊόvων, coπsulting, αvταyωVJσμός 

Πλnροφοp!Rή: ιoxupi συσniματο (su~r micros, minis, maiπframes) 
εμπορικές κω βωμπχαVJκέξ εφαρμογές 

Βιομηχανία: Υέες μέθοδοι (CAD, CAM, CIM) κω εφαρμογή 
πρωτοποριακών λύσεων 

Τηλεπικοινωνίες: TelE!C?mputiπg, δορυφορική εmκOJvωvia, πetworks 

ευρείας κλίμακας , 1eleconferencmg 
Νέες τεχνολογίες: βιοτεχvολογ1σ, ρομποτuσ\ , τεχνητή νοημοσύνη 

Αυτοματισμός yραφείοu: εφαρμοσμέ'lες και νέες τεΧ\·ολο'{Ικές λύΟCJς 

'{!Ο το συγχρο>'Ο ΥfΧ!ψειο 

IIAPTE ΤΩΡΑ ΜΙΑ ΕΥΚΟιιΒ AJUιA ΣΒΜΑΝΤΙΚΒ ΑΙΙΟΦΑΣΒ: 
Το INFORMAΊ'JON εκδιδεται απ ο την COMPUPRESS και κυκλοφορει μέσω σuvδρομώv. Μπορεηε ΚJ εσεις να εyγραφειτε 
συνδρομητής συμπλπρωνοντας το ακόλουθο κουπόνι εγγραφής και στέλνοντας το σrn διευθυνσn 

ΕΚΔΟΤπrο OPrANU:MO COMPUPRESS ιι. Σuyyρού 44, 117 42 ΑΘΒΝΑ (Η αnλως τηλεφωνειστε 
9223768, 9225520, 9224845, Τμ Συνδρομων) Εηωφελnθειτε ακόμα από mν ειδικn ηροσφορό πρωmς συνδρομnς 

•Ν::ι • ,i:Η Ι Ι;)υμc~vολαβα.Wωκά!Χp11'Ια-το n9JΟ 
δttό JNFORMλτJOtf με ω ιJδJrόtνΙΧωΕΥΓ 

ΧΡΟΝΗ fΠJXEIPHEH 01n δ ιεdlλr;οπ ποu 

cnμειώΙ'(,) 

Το ποσό ιr.ς ur\σιας σtr•δpa μ [};;\Jου (J Ι ,tUι:ο) 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΓΓΡΑΦΗΣ ΣΥΝΔ.ΡΟΜΗΣ 
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Ο ΤΡΕΝ 
κ

ροτούσε τη βαλίτσα τόσο δυνατά, που ασπρίζανε το δό· 
χτuλό του πάνω στο χεροίιλι απ ' το οφίξψο - λες και 

φοβότανε πως θα πέφτανε κλέφτες απάνω του να του την 

πάρουν. Άλλωστε δεν ήταν το μοναδικό ση μόδι -ιευρικότητας 

απάνω του. Τον έβλεπα να ' χει τόσο τεντωμένους τους μυς του, 

που θα πίστευα αμέσως όποιον μου ' λεγε ότι σε λίγη ώρα θα 

σκαγε σαν μnομnα 

Το οφίJριγμα του τρένου τον έκανε να τιναχτεί ασυναίσθητα 

Μετά στράφηκε να δει το μεταλλικό θηρίο που έμπαινε αγκομαχώ

ντας στο σταθμό. Μπήκα ξοπ ίσω του, στο ίδιο βαγόνι και, όταν τον 

είδα να κάθεται στον καναπέ του πρώτου διαθέσιμου κουπέ που 

βρήκε -χωρ ίς ν· αφήσει τη βαλίτσα του, ή να την βάλει στο δίχτυ , 

πάνω aπ · το κεφάλι του - , δεν δίστασα: Μπήκα κι εγώ και τον 
ρώτησα: ιc Είναι ελεί.tθερη η θέση;» - δείχνοντας στον οπέ\ ι1ντί 
του καναπέ. Μου aπαντησε μ · ένα aόριστο γνέψιμο, σο να μου 

· λεγε «Στραβός είσαι, ή έχε ις όρεξη για κουβέντες; Εγώ, πάντως , 

δεν έχω». 

Κόθησaαπένaντί του και τον κοίταζα. Αυτός έκανε πως έβλεπε 

έξω απ · το παράθυρο , αλλά κάποιες πεταχτές λοξές ματιές του 

προς τη μεριά μου , που τέλειωναν πριν καλά- καλά aρχίσουν , με 

έπεισαν ότι είχε καταλάβε ι το βλέμμα μου. Χαμογέλασα και έβγα

λα το τσιγάρα μου: 

-Καπνίζετε; 
Γύρισε κα ι κοίταξε πρώτο το απλωμένο χέρι μου με το τσιγάρο 

κα ι μετά το χΌμογελοστό μου πρόσωπο. Μόρφασε: 
-· Οχι, ευχαριστώ! 
· Εκονε να γυρίσε ι ξανά το κεφάλι του, όταν τον ξαναρώτηοο: 

-Ξένος, ε; 

- Ναι, ξένος. Γρύλισε ε κείνος . 

-Φα iνετα ι , τον δ ιαβεβαίωσα. Έρχεστε οπό μακριά ; 

Κούνησε αδιάφορα τους ώμους του, σο να· λεγε: «Δεν βλέπεις 

ότι δεν έχω όρεξη για κουβέντα άνθρωπέ μου;» . 

-Πρέπε ι, συνέχισα οrπόητος. Ε ίναι πολίι χτυπητή η ξένη προέ

λευσή σας . Πάντως, μιλάτε πολίι καλά τη γλώσσα μας . Την έχετε 

σπουδάσει: 
Αναστέναξε napαδομένα. Κατάλαβε ότι δεν θα γλίτωνε εύκολο 

από την επιμονή μου : 

-Ε. ναι. ον θέλετε τόσο πολύ να μάθετε! Την σπούδασα! 

-Α, πολύ ωραία! Πού , αν επιτρέπεται: 

-Στο ... χμ ... καλά, δεν έχε ι σημασία ... Στο Πανεπιστήμιο της Κ. 
Τινάχτηκα . Η πόλη που ανάφερε ήταν μόλις 30 χιλιόμετραδυηκό
τερο απ ' το σημείο που βρισκόμασταν. μέσα στην ίδ ια χώρο, 

εννοείται 

-Δηλαδή , είστε πολύ καιρό στην χώρα μας : 

Χαμογέλασε αμήχανα. 

-Και ναι. και όχι 

-Φaβάμοι πως δεν καταλαβαίνω. Τ ράβηξa μia βαθιά ρουφηξιά 

απ · το τσ ιγάρο μου, έγειρα πίσω κα ι τον κοίταξα με κaχυπaψίa. 

-Πώς θα σου φαινόταν φίλε μου , έκανε γελώντας aνοιχτά , 

πράγμα Μου με ενόχλησε όσο και ο ξαφνικός, εγκάρδιος ενικός 

του , ηώς θα σου φαινόταν ον σου · λεγα ότι γεννηθηκa εδώ, σ· 

αυτή την πόλη που είμαστε τώρa, αλλά διακόσια πενήντα χρόνιο 
μετά; 

-Με δουλείιεις ; Του απάντησα θυμωμένα . περνώντας κι 'εγώ 

στον ενικό 

-Μπορεί.. . Μπορεί και όχ ι ... Στο κάτω- κάτω, εσύ άνοιξες τη ν 

κουβέντα παρά τη θέλη σή , μου . 

Γύρισα προς το παράθυρο γιο να του δείξω ότι ε ίχα προσβληθε ί. 
Ομως εκείνος, έχοντος πιο χαλαρώσει από την προηγούμενη 
νευρικότητά του, δεν είχε πια διάθεση να κόψει τη συζήτηση· 

- Κοίτα να δε ις. φίλε μου ... Δεν σε κορόιδεψα προηγουμένως. 
Γ ώρα π ιο δεν με νοιάζει, άγνωστος μεταξύ αγνώστων, να μιλήσω. 

· ι σα - ίσο που βλέπω ότι είχα ανάγκη να μιλήσω σε κάποιον. 

Λοιπόν, μια και ρώτησες, γιατί όχι; 
Γίιρισa αργά - αργά και τον κοίταξα. Αυτός συνέχισε: 
-Ομολογουμένως έφυγα κάπως ... βιασηκά. Αυτή η έλλειψη 

προετοιμασ ίας είναι που διατήρησε επάνω μου κάη το «ξενικό» 

για σος . Σε βε βα ιώνω ότι ον είχα δυο μέρες ακόμα στη διάθεσή 

μου , δεν θα ' χες καταλάβει τίποτα 

· Εκανε μια παύση : 

-Ισχύει ακόμα εκείνη η προσφορά του τσιγάρου : 

· Εβγαλο το πακέτο μου κα ι τοu έδωσα. Τ ου έδωσα και φωτιά. 

Εκεί φάνηκε ν' απολαμβόνεt τις πρώτες ρουφηξιές σιωπηλά. 
Μετά. φυσώντας τον καπνό ήρεμα προς το πάνω, ξανάρχισε την 
ιστορ ία του: 

- 0 καλύτερος τρόπος νο ξεφύγει κανείς, όταν τον κυνηγάνε. 
είνα ι να κρυφτε ί μέσα στον χρόνο. Φiλε μου, είσαι τυχερός που 

γεννήθηκες τώρα, κι όχι δυόμιση αιώνες μετά, όπως εγώ. Θα 

πίστευες ποτέ ότι η διακυβέρνηση aυτής τη ς χώρας θα έπεφτε 
σε χέρια δι κτατόρων; 

-Ε; Έκανα 

-Κι όμως. Δυστυχώς, αυτό είναι το μέλλον. Και , όπως θα 
ξέρεις, σε κάθε δικτατορία ανοπτίισοονται καt εστίες αντίστασης. 
Εγώ ήμουν επικεφαλής μ ιας τέτοιας ομάδας. Όμως η αστυνομία 
βρέθηκε στο ίχνη μας - καταλαβαίνεις: Έnpεπε να εξοφονιστώ, 

γιο να μην πέσω στο χέρια τους . Και το κυριότερο : Έπρεπε να 

εξαφανίσω κα ι όλα τα στοιχείο που υπήρχαν . Λίστες με ονόματα. 

κώδικες. τόποι συνάντησης ... Ε ίναι όλα εδώ! 
ΧτUπησε με την παλάμη του τη ράχη της βαλίτσας 

- Εδώ .. Ασφαλή κα ι έτοιμα να επιστρέψουν την κατάλληλη 
στιγμή 

Αμίλητος, έβαλα το χέρ ι στην εσωτερική τσέπη του σακακιού 

μου. Όταν το τράβηξα ξανά έξω , είχε μία πλακέτα με χρυσά 

γράμματα. 

-Πολίτη Λέοπολντ, του είπα, μετά την ομολογία σου, συλλαμ

βάνεσαι γta εγκλήματα κατά του Κράτους μας 

Κα ι πατώντας ένα κουμπ ί στην πλακέτα , ξανομετοφεpθήκομε 
και οι δυο, ο κροτοίιμενός μου κι· εγώ, στην εποχή μας, στο 

Κεντρικά Γραφεία της Μυστικής Αστυνομίας ! 8 
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Ο αναγνώστης μας Γιάννης Πετρακόγιαννης από τις Σέρρες μας έστειλε δύο πολύ έξυπνα διηγηματάκια Ε.Φ. 

Δημοσιεύουμε το ένα από αυτά, με τα θερμά μας ουγχαρητήρ ια γ ια το στυλ και τη φαντασία του , που 

αποδεικνύεται ιδιαίτερα γόνιμη . 

«0 Πλανήτης» 
Η 

ταν έν.α ζει:πό καλοκα ιρ ιά~ικο μεση μέρι. Κα~ισμέ_νος στη. 
μέση το υ κηπου του, απολαμβανε τις δροσερες ρογες στα

φυλιου ξεφυλλίζοντας τη ν εφημερίδα του. ' Εβγαλε το μαντη

λι του από τη τσέπη του κdι σκο ύπ ισε το κεφάλ ι του που είχε 

ιδρώσει - ήταν φαλακρός- κα ι έγειρε προς τα πίσω. Σε λίγο, κάτω 

από το μεσημεριάτικο ήλιο ο ύπνος τον είχε πάρε ι . 

ο ο ο 

Το διαστημόπλοιο προσγειώθηκε. Κανένας δε βγήκε έξω από 

αυτό. Μονάχα το διάφορα aνιχνευτικά του όργανο άρχ ισαν να 

δουλεύουν αμέσως και να μετρούν θερμοκρασία, πίεση , ατμό

σφαιρα και άλλες συνθήκες του καινούργιου αυτού πλανήτη. 

· Ολα ήταν εντάξει. Σε λίγη ώρα από το διαστημόπλοιο πετάχτη
καν το πρώτα όντα. Δ ιαπίστωσαν τελ ικά, ότι ο πλανήτης αυτός 

ήταν κιτρ ινωπός, με κάμποση υγρασία και με υγρό έδαφος. Σημά

δια βλάστησης δεν υπήρχαν κα ι πολλά, παρά μόνο μακριά φαίνο

νταν σκόρπια λίγο άσπρο και γκρ ίζα μονοκόμματα και πανύψηλο 

δένδρα που ο ι κορυφές τους ακουμπούσαν όλες στο έδαφος.Σε 

λίγο το πρώτα οχήματα αποβιβάστηκαν και οι επιβάτες τους ξεκί 

νησαν για μ ια πρώτη βόλτα στον παράξενο τούτο πλανήτη 

ο ο ο 

Αισθάνθηκε ξαφν ικά μια φαγούρα στο κεφάλι του και ξύπνησε. 

Από πάνω του ο ήλ ιος έκαιγε και αυτός ήταν ακόμα καθ ισμένος 

ΡιΧΕL 168 

στην καρέκλα του. Έφαγε πάλι μια ρόγα σταφύλι Αισθάνθηκε 

πάλ ι φαγούρα στο κεφάλ ι του. Άπλωσε το χέρι του και άρχισε να 

ξύνει τη φαλά κρα του. · Επειτα πήρε το μαντήλ ι του και σκουπί 
στηκε. Ε ίχε πολλή ζέστη. Έπεσε πίσω και ξονακοιμήθηκε 

ο ο ο 

Το διαστημόπλοιο δεν υπήρχε π ια. Το μέλη της εξερευνητικής 

αποστολής ήταν όλα νεκρά . Κανένας τους δεν κατάλαβε πώς 

έγινε η καταστροφή. Ενώ το διοστημόπλοιό τους είχε προσεδα

φιστεί και αυτοί ετοιμάζονταν γ ια μια αν ίχνευση γύρω στον πλανή
τη με το οχή ματά τους , μια τεράστια μάζα με πέντε ομοιόμορφα 

κομμάτια κρεμασμένα γύρω τη ς τους χτύπησε του ς παρέσυρε 

και τώρα όλοι τους ήταν νεκροί. Η aποστολή τους τελε ίωσε εκε ί 

ο ο ο 

Αυτός κο ιμόταν βαθιά. Η ζέστη το υ μεσημεριού τον ε ίχε νυστά

ξε ι. Δεν ένιωσε όμως άλλη φαγούρα στο κεφάλ ι του και εξα κολού 

θησε να κοιμάται ήσυχος . Ονειρεύτηκε μάλιστα εξωγήινους που 

ήρθαν στη γη να την καταλάβουν και αυτός μόνος του το υς 

πολέμησε και τους νίκησε 
ο 



Βάλτε το μυαλό οας ·ή τον υπολογι 

στή σας . να δουλέψει στο πλαίσιο των 

άσπρων • μαύρων τετραγώνων της 

σκακιέρας. 

Ο σκακ ιστ ι κός ρομαντισμός σε όλο του 

το μεγαλείο! Η θέση του περασμένου μή 
να (Paυlsen - Morphy) είχε μια από τις 
θεαματικότερες συνέχειες της σκακιστι

κής ιστορίας . Απολαύστε την: 

1 .... ΒχΑ 2. η2χ8, Πη6+ 3. Ρθl, Αθ3 4. 
Πδl (φορσέ:αν 4. Πη1, τότε 4 .... Αη2+ και 
5 ... , Π ε 1 οδηγεί σε μοτ) 

4 ... , Αη2+ 5. Ρη1 , Αχζ3+6 . Ρζl, Αη2+ 7. 
Ρη1. Αθ3+ 8. Ρθ1 , Αχζ2 9. Βζ1 (φορσέ) 
Αχ Β 1Q.ΠχΑ,Πε71 1. Πα 1, Πθ6κaι τομοτ 
είναι πολύ κοντα! 

Ας δούμε τώρα τη θέση αυτού του μή

να: Το συνδυαστικό πα ιχνίδι, πατώντας 

πια σε πολύ πιο γερές θεωρητικές βά-

σεις. δεν λείπει και από τις πιο σύγχρονες 
(σχετικά) παρτίδες. Ο Alekhine εδώ με τα 
Λευκό βρήκε μία nολίι καλή συνέχεια ε

ναντίον του Grυnfeld . Μπορείτε να τη 

δείτε κ ι εσείς; 

το δρόμο της ε:mοτροφής. Συνανηούνται 
γιαδείιτερηφοράσ" tνασημεiοποuαπέ

)($ι 400 μέτρα οπό το νηοi Α Ζητόμε νο 
βρ$ίτε - ~ οnλήορι&μήτική, χωρίς να ε
πwτραreύοttεόλγεβρα- πόσο aπtχει το 
νηο1 a.no 10 λιμάνι 
Οtοnανπiσειςοο>;θαyiνοmιιδεκτtς

nάνnι οε καρτ nοστόλ ώι:; τις 3 Αn"ρtλίου 
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ACE 
OF ACES 

.SP EcτRUM 
CQ.\1.\IODORE 
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ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΝΕΟΙ τιτ ΛΟΙ 

FUTURE 
KNIGHI 
SPEcτRUM 
COMMODORE 
AMSTRAD 

Θα τα βρείτε στα κσλά COMPUΠR SHOPS κσ ι σε επιλεγμένο VIDEO CLUBS 
και καταστήματα δίσκων 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝΥΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ALL SERVICES SOUND L Ί'D 
Μεοογεiων479,1 5343 ΑΓ.ΠΑΡΑΣ ΚΕΥΗ , 

ΑΘΗΝΑ, Τηλ. 65.50.827·6550.317, 
Τέλεξ: 221649 AKER GR. 

ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΟΝΟ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ 
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Μια νέα διάσταση στα 1 
Perso~al Computers! 

LINGO PC-88 ΧΤ 
- Επεξεργαστής 8088-2 TURBO 

- 640Κ RAM 
- PC Compa t ίb l e 

- 8 expaπs ί on slots (για μεγάλες κάρτες) 
- 2 d ίsk drίνes 5 Χ χ 360 ΚΒ 

- Πλήρες πληκτρολόγιο με 84 πλήκτρα 
- Μονόχρωμη ή έγχρωμη κάρτα γραφικών 

- Real t ίme clock Ι ca leπdar με μπαταρία 
- RS 232 C serίa l ρo rt 

Παράλληλη έξοδος για εκτυπωτή 
- Games port 

- Τ ροφοδοτικό 130 Watts 

OPTIONS: 

Μαθηματικός επεξεργαστής 8087 
- Σ κληρός δίσκος 10-20-30 Μ Β 

- Δυνατότητα NETWORK 
• Κάθ"ε σύστη μα συνοδε ύεται με : 

- MS DOS Ver 3.2 
- GWBASIC 

Ε να χρόνο εγγύηση τη ς αντιπροσωπε ίας 

ΠΑΓΚΟΣΜΙΟ 
ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

'"' 
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