






Πρώτος σε 
πωλήσεις στην 
Ευρώπη! 

Γιατί η CΙτιΖΕΝ πήρε όλα τα χαρακτηριστικά 
ενός HIGH . END εκτυπωτή και έκανε μια 
μικρή αλλαγή : • 
τα προοόρμοσε σ' ένα LOW. END εκτυπωτή: 
τον ClτiZEN 1200! 
• Ταχύτητα 120 CPS 
• 25 χαρακτήρες ποιότητος Ι 1'' 
• Μνήμη 4Κ·ΒΥΤΕ 
• FULL GRAPHΙCS 
• Προγραμματιζόμενοι χαρακτήρες 
• Επαναστατικό σύστημα φόρτωσης χαρτιού 

Κι ακόμη: 

• Είναι συμβατός με Ι ΒΜ (και με N.l.Q.) 
• Δίνεται με εγγύηση 2 ετών που καλύπτει 
και την κεφαλή! 

*β4.900δρχ. (με τον ΦΠΑ) 
cπην τιμή περιλαμβάνονται: 

• καλώδιο σύνδεσης 
• CHIP ελληνικών για οποιοδήποτε 
COMPUTER 

Uaε COMPUTERS - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Ασκληπιού 151, 114 71 Αθήνα τηλ. 6448263, 6424321 
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ΕΡΓΑΗΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΗΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ 

~ttNS1'ANTINttll t~tt.\\11ll'fl~l~ SΊ'IIItii~S 
υπεύθυνες σπουδές 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 1987-88 

Α ΔΙΕτΗΣ ΚΥΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ 
ΗΛΕΙΠΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΚΑΙ 

ΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΝΑΡ::Η ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

\ο Έτος: ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ τΙΣΜΟΣ & ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Η/Υ Σεmtμθριο - Οκτώβριο Ι Ο μήνες, 650 ώρες 
2ο Έτος: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ ΣΥΗΗΜΑΤΩΝ Οκτώβριο 9 μήνες, 500 ώρες 

& ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Β. ΤΜΗΜΑΤΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΕΝΑΡ::Η ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

1. Προyρομμαnσμός Ηλεκτρονικών Υπολογιστών Από Ιεmtμβριο μέχρι Νοέμβριο 9 μήνες, 400 ώιlε<; 
2. Ανόλυση Συστημάτων Οκτώβριο 5 μήνε<;, 200 ώρε<; 
3. Προγρομμοηομός & Χειρισμός Μικροϋπολογιστών Από Σεmtμθριο ανά 3μηνο 3,5 μήνε<;, 150 ώρες 
4. Χειρισμός Μικροϋπολογιστών (PCs) Από Οκτώβριο ανά μήνα Ι μήνας, 30 ώρες 
5. Καταχώρηση Στοιχεlων (DATA ΕΝτRΥ) Συνεχώς Ι ,5 μήνας, 5Ο ώρες 
6. Επεξεργοοlο Κειμένων (WORD PROCESSING) Συνεχώς Ι μήνας. 36 ώρες 
7. Μαθητικό •Μικρο~πολογιστές & BASIC· Συνεχώς 2,5 μήνες. 5Ο ώρες 
8. Μαθητικό ·Εφαρμογές BASIC με Αρχεία· Συνεχώς 2.5 μήνες. 5Ο ώj)ες 

Γ. ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΛΕΥθΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΕΝΑΡ:Η ΔΙΑΡΚΕΙΑ 

Ι . Γλώοοε<; Προγραμματισμού Ηλ. Υπολογιστών 
- Γλώσσα BASIC με Λρχεlο Από Νοέμβριο ανά 3μηνο 8 εβδομ., 80 ώρες 
- Γλώσσα •C• Από Δεκέμβριο ανά 2μηνο 5 εβδομ., 60 ώρες 
- Γλώοοα R.P.G. Από Οκτώβριο ανά 3μηνο 5 εβδομ., 60 ώρες 
- Γλώοοα PASCAI. Από Δεκέμβριο ανά 3μηνο 6 εβδομ., 60 ώρες 
- Γλώσσα cοοοι με Αρχεία Δεκέμβριο. Φεβροuόριο. Μάρτιο 10 εβδομ., 100 ώj)ες 
- Γλώσσα FOR'IRAH Αnό Νοέμβριο ανά 3μηνο 6 εβδομ .• 60 ώj)ε<; 
- Γλώοοα ADA Από Δεκtμβριο ανά 3μηνο 5 εβδομ. , 5Ο ώρες 

2. Λειτουργικό Σύστημα MS-DOS Από Δεκέμβριο ανά 2μηνο 5 εβδομ., 50 ώρες 
3. Λειτουργικό Σύστημα UNIX Από Δεκέμβριο ανά 2μηνο 5 εβδομ. , 50 ώρες 
4, Μικροϋπολογιστές & Μάνατζμεντ Από Νοέμβριο ανά 2μηνο 3 εβδομ., 30 ώρες 
5. Ειοογωγή στους Υπολογιστές & την Πληροφορική Από Οκτώβριο ανά 2μηνο 3 εβδομ .• 36 ώρες 
6. Πακέτα DATA BASE οε UNIX (VNIFY, UNIPLEX, INFORMIX) Από Νοέμβριο ανά 3μηνο 4 εβδομ., 40 ώρες 
7. Πακέτο Εφαρμογών PC (LOruS t-2-3, 

OBASE 111 PLVS. FRAMEWOAΚ, SYMPHONY ιύ.η.) λπό Οκτώβριο αν<ι 2t:ηνο 3-4 εβδομ., 25-35 ώιlε<; 
8. OFACE ΑvτΟΜλΟΟΝ Από Νοέμβριο ανό 2μηνο 3 εβδομ .. 25 ώj)ες 
9. Συστήματα Βόοεων Πληροφοριών Νοέμβριο, Φεβρουάριο, Μάiο 3 εβδομ., 35 4ίιρε<; 

I Ο. Δίκτυα HIY Ιανουάριο. Μάρτιο, Μάϊο 3 εβδομ., 35 ώρες 
11. Παρουσίαση Μηχανογραφικών Εφαρμογών 

(Μιοθοδοσlο, Γεν. Λογιστικ~. Πελάτες κλπ.) Από Δεκέμβριο ανό 2μηνο 2·3 εβδομ., 16·20 ώρες 
12. Οργόνωση Μηχανογραφικού Κέντρου Φεβρουόριο. Απρίλιο 3 εβδομ .. 36 ώρες 

Δ .. ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ Προοορμοομtνο στις ονόγ<ε<; των εnιχεφ~οwν. ορyονιομών και υπηρεσιών εnl ειδικών θεμάτων 
HIY και nληροφορικ~ς και για στελέχη διαφόρων βαθμίδων. Η οργόνωση γfνετοι κατόπιν οχετικ~ς μελέτης και η εκτέλεση στα 
γραφείο των ενδιαφερομένων. 

* Στο τελευτοlο 36μηνο μας εμπιστεύθηκαν τις σπουδές τους περισσότερα από 1.000 άτομο μεταξύ των οποίων στελέχη από 5Ο 
εnιχεφήοεις, οργανισμούς και υπηρεσίες. 

8 ΠΡΑΚ1ΙΚΗ αru:ριόριοτη οε υπολογιστές SτRIDE (SUPER MICRO-MULηUSER), ΙΒΜ, DIGITλL, λMSTRAD, A.T.S., ΡCι & ON·UNE 
Πρότuπις οποuδt<;: με ειδικευμένο εrnστημ(ΜΙ(ό ιφοοωmκό, με άριστες κλtμοτtζόμενες εγκαταοτδοεις, πλήρη εξοπλισμό 40 PCs 
και τερματικών και υπεύθυνη οργόνωση nou εξαοφαλlζοιιν όριοτη εnοyγελματική κατάρτηση. 
Γεν. Δ/ση - Δ/ση Σπουδών: Δρ. Ευάγγελος Κωνσταντίνου Σύμβουλος Εκπαίδευσης HIY και Πληροφορικ~ς. 

ΠΑΗΡΟtοΡΙΕΣ • ΕΓΓΡΑΦΕΣ: Κηφισίας 324 • 152 33 ΧΑΜΝΔΡΙ (Κοντά στο ΥΓΕΙΑ} τηλ.: 6622.152.6841.214, 6842.344. 
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Αγαιιητοί φίλοι, έχοuι• περ<iσει αρκετές μέρες από ~κείνη τη σuyαu1.ία .ατο γήπεδο 10υ 
Πα!·α&ηναϊκού, αΗά εμείς τη θομόμασtε ακόιιη με μια γλυκιά ευχαρίστηση. 

Πώς θα μπορούσαμε να ξεχάσουμε ill.ωστε1 ό).ους εσάς που είσαατε αεί 1<οι με το ιιiφι 
σας, φrιάξατε τηι• uwέpοχη αιμόσφαιρα εκείνης της ~ραδιάς. 

Ο Λου•1αvός Κηλσηδόνης, βρήκε μέσα ατο κλίμα πού επικρατούσε, την •ροσωποποίηση του 
<ΝΑΙ•. Ναι στο tζάμ~α. ατις π).ά!.τς, ατα πάρτu, cποuς yίJ.oUς ... Κι εαείς με τη αειρά σος, 
δώσοrε ro ~ι•ό σας μεγάλο cNAb στο PIXEL, που εκείνο ro βράδυ διασκέδαζε μαζί σας. 
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Εμείς, θέλονrας να ζωνtανέψουμε τη μεyάl.η yιορrή τοΙJ PIXEL, έχουμε σ'αurό ro ιεύχος ένα ι 
πλούσtο φωτογραφικό ρεπορτάζ, για ι·α θυμηθούμε ξαν<l εκείνες rις όμορφες cπιγμές. Εκτός 
από μας, όμως, θα μπορiσουν όλοι οι φίλοι τοu PIXEL που για οποιοδήποτε 1.όyο δεν ήταν 

ato yήπεοο tou Πο•·αθηι·αϊκοu, να πάρουν μια ιδέα από τη μαγεία nou έκρυpε εκείνη η 
'(ιΟρτή. 

Βριcrκόμαστε όμως rώρα, στηι· καρδιά τοu καJ.οκαιριού, και καJ.ό είναι να ρίξουμε μια μαηά ι 
• σrο αφιέρωμα αυτού του τεuχοuς που ταιριάζει με τους ζεστοί>ς μήνες που διαyiιοuμε. 
\ · Ε χουμε λοιπόν για σας, μερικές ιδέες για το πώς θα nεpάαετε ης διακοπtς σας μακριά από 

τον υχο).οyισtή σος, αν βέβαια αποφασίσετε να τον εyκαταJ.είψετε. 
; Οι μήι·ες που διανiιουμε όμως ε[ναι ζεcποί και από πλευράς εξελίξ..,ν·ατο χώρο των 
ι υπολογιστών. Δiιο νέοι υπολοyισrές, η ΑΜΙGι\ 500 και ο SPECJ'RUM +3, μας έδειξαν ης 
, δυνατότητές τους, και εμείς αναί.άβομε να σας τις μεταφέρουμε. 
: Πέρα όμως αΠ όσα αι·αφέpομε μέχ,ρι τώρα, και τη yναιcπή uJ.η που βρίσκετu κάθε μήνα, 
' έτ.ουμε ένα ειδικό ένθετο yια σας, που θα σας Ροηθήσει ι·α λύσετε αρκετά προβ).ήμαrα 
; ε•α'(Υελμαrικοu προσανατολισμοί>. Έτσι, θα βρείτε σtις μεσαίι;ς σελίδες του PIXEL, •Το 

.'τετράδιο της καριέρας μου•, που με λίyες απλές εραιτήcmς θα σας βοηθήσει να διιύ.έξεrε <ο 1 

εκάy'(ε).μα που σας ταιριirξει. 
Μέχρι όμως να ςεκοκα).ίσεtε και αυrό το τεύχος του 'PIXEL, εμείς θα βρούμε την ευκαιρία · 

να το σκάσουμε 'fια ί.ίyο από την Αθήνα, και να απο1.αiισουμε τον καί.οκαιρινό ήλιο : 
σφήι•οντας πίσω τοος υποJ.οyιστές μος. Πιστεiισνrας όη κι ~είς θα αφήσετε τοιlς 1 

uπολοyισttς σας να ξεκοuραατοiιν, αΙ•αι•εώνοuμε το ραντεβού μας yια το ΣtJΠέμβριο όπου θα r 
fΠσι·έλθοuμε δριμίιr,εροι. Μ/:lρι τότε όμως καλό καJ.οκαίρι και καJ.ές δίακοπές. 

Ο αρχιcruντό.~της. 
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JOYSτiCK 
QUICKSHOT 11 

ΜΟΝΟ 1950 ΔΡΧ. 

Ap. Φύλλου 8 • Έτος Α ' Τα νέα του Infoplan 

Το ΙΝFόΡιΑΝ COMPUTERSTOR;E' εφεοc 
νιο σας μιn ~ι011d6ι~η οuλλΟV(ι uuθι:νtι!(ών 
nρογρομ~Jων Υ\0 
• λt.ARI ST 
• MSX Computert 
lttlt:lσrε nληΟΟφΟριι:ς οnό t O ΙNFOPlAN 
COMPUtERSTORE 

~ 
~s~~ιΦ 

MUL τtFACE TWO ~c~~u"' 
Εnιtέλους &να nρογμηηιιό nονισχuρο ΟνJι
Vρ(!φΙΙ\0 μC πρcjίσθcτη RAM 8Κ Αvπyρι)ψτε 
npονρόμμιηο ορχίίιο ιιοι ο&<'Μ:ς μι tόχιf. 
ηιϊά οιοι οοφαλr.ιο (ε\10 ηροyοομ~ ~;κ 
φορrωνcιαι ono σι:ι;k ot 20 ΔΕ''tΤΕΡΟ
ΛΕΠfΑ) το MCJI. τlfACξ Αcηοuργει ro )διο 
οnοτελcσμαιικο ιΙG όισκtrο η I(Oot:fo Mt: 
ιηv ΙJΟVΟόιΚf'Ι ιοu εn.tλqyn Muιn 'tΟΟΟ<ΙΤ 
μn~ηε νο ελεν(c•c--mν οι:οτό?Ίαοη •oy 
unολ(rVισιη οας a.λλο ιι:ο ι να cnε~Βειc ο 
έ·JΟ οnοιοδι\nοrε nρόγρομμο 

AMSTRAD MODEM 
Αν θέλεtε να εnι1<QιVωνήοε1ε μι τον •Cξω 
κοομο .. τ'όtt to INFΌPLAN 
COMPUTERSTORE έΦtοε γοο σας MODEM 
oc φuνrοοrικtς tφtς 

IMUSIC MACHINEI 
Αν έχεrc sρeclιum .ιαι νομll,ι:ιε. 6n εlw\ 
κσιρός νο yρόφtτ-ι fr\ δι~t'Ι οc:ις μ(IIJOI1i1\ fι να 
δημιοοργήοεtε touς δικοVς σος νέους 
ήχους, rότt cλόtt στο INFOPtAN COMPU
TERSTORE να δεitε ιο:αι 'ν. αιtοίιαετε 
το MUSfC MACHINE 

RAMPRINT ~ 
Ε\10 paral!er prιnteι ιnlerfnce νιtι rov 
Stιec:ιrum οος με ενοωμοtωμ.fνο cvo 
nανιοχυρο και εvtλΙJCiO εnε-ξερνοσrή 
ι<ειμενοu • Λειrουργει σον ιoystιc:;k inler1ace 
cκ~mpstan comρahblel • Πλήαηι: έλεγχος
rων δuν<ιτοrητων του CJCiU.,ω.tΊ\ • 
Δυνστόιφα $creen dumps. • Εiνaι σuμβαrο 
μC όλΟUC 'tOUC βl ιΠ1C:tS 

ΔΙΣΚΕ1ΌΘΗΚΕΣ 
ΤΟ INFOPLAN CQMPUTERST0f1E cφί;ρε 
γιο σος J(Οι τις nολύιιucς- όιόι(C;ες σος 
όεκαόες όιΟι<.εtοθηκcς σε cρνονοι.ιικό 
σχέδια JCOi rύnouς 

ToiNFOPL.AN 
COMPUTERSTORE οaς στέλνει 

την παραγγελία σας 8 
aντιι<aτaβολή με το . 
Τ ΑΧΥ ΔΡΟΜΕΙΟ ι<aι . 
φυσικά σ' . 
όλη την ΕΛΛΑΔΑ. 

ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ, ΝΤΥΘΕΙΤΕ 

INFOPLAN ΚΑΙ ΦΟΡΕΣΤΕ LOIS! 
Αυτό το <αλοκα!ρι η INFOPLAN, 
έφερε τη μόδα! Μαζ! με τη LOΙS, 
σχεδιασε για σας το μnλουζi1κι 
που θα φορεθε! nολύ. Σε υπέροχα 
χρώματα, με κατοπληιqικ~ 
πqφτητα κι ένα διασΚεδαστικό 
σκ{τσο για τους αμετανόητα 

•t<Ο!fΠtουtερόβιουςa, ·εινaι έτοιμη 
να περάσει μαζί σας το καλοκαfρι! 
Κaι1 προσέξτε, c;:rε τιμ(J που ,μόVο η 
INFOPLAN ξtρει να δίνει: 990 
~Ρ.Χ[ 
Κι ακόμα! Με κάθε μπλουζάκι, 
δώρο 20% έκπτωση σε προϊόντα 
της LOIS! • Αν έ!νdι δυνατόν! 

;; 

-
* ΠΟΥ θΑ ΑΓΟΡΑΙΕΥΕ ΑΠΟ τΗΝ ΜΙ. ΔΙΑΚΟI' 7, ΠΕΡΑΙΑΙ 

ΤΩΡΑ ΣΤΗΝ INFOPLAN 
Τ Α SPECTRUM ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ τΙΜΕΣ 

SPECTRUM +2 

Η πλήρης t•δοοη τοu SPECrRUM 128 με 
tνοωμaτωμt\ιο κοα.ετόφωνο. 128 Κ RAM και 
32 κ ROM. Πλήρες nληκτρολόy.ο κοι θuρες 
σuνδεοης με τν, monitor, MIOI, 2 joystidc$. 
audlo 10. Σuμj!οτότητο με τον 48 Κ Sρeetrum 
vι• δ<ινοτότητο χρήσης της τεράστιος 
βιβλισθήΚΙΙς npοypcηψότων τοu 48 Κ. 

ΜΕ 6 Α ΥΘΕΝτΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Τ Α 
ΚΑΙ JOYSriCK 

~Jf.R npOtΦOPJ. 
SU Uh\ 121a 
~~Ntl 3S.900 AYi. 

SPECTRUM 128 + 
MONITOR FERGUSON 
Ο •θρW.ιιιόc:• SPECTRUM 128 με ruιι.-scιeen 
edΙtot . εκnληkηl(ό η)(111'ΙΙ(ό ιφφt 110u 
μn~1tt .ι' αJCοίκιεrε- artό την τηλεόραση ή 
μtσω cνιοχuτή hΗι.κοι βέβαια με tη\t 
μεyαλίιtερη βtβλιοθήιιη softwa.fO (nοιχν'iδιιο • 
ΠΟΟ'(ρό.μμ(ΙΙΟ) 



PUTERSJORE 
Computerstore 

VIDEO DΙGΙτιΖΕR 
τ~ μncρc:ιιc 1ι0 οιιοθι'\ο:εuοttε "ftς ε:.fJ\0\ιτ(' 
της ιηλεόροοηι: fOU \~ ο.ιόμα <at ιις 
διιιtς οος {~ ~•• οιοιιι Ants::rao 6128 
ΕuιιοΛια yριWορο ..:οι ιο σnαuδιοιοrερο με 
u.μι'\λη noιOrτtfO Οι tιι.;ΟΥC:ς που θtλετε
νΝΟιf'fΟI graρtι,c:ι onoθη,tι,OW'fCΙa OttJY 
δι(ll(tJO ιCQι f\lf'IW\Iovroι σιον Pt'lnlef οος 
οnσrε θt~τc 

MIRAGE IMAGER 
Γιο τον Amsιrn(t uπόρχcι μόνο έναανη· 
γραφικό το Mlroge Ι mager 
• Εuκολο oc χρ~οη. 
• Μcταφtρcι onoιoδfιnorc πρόγρcψμα 

οε διοκtτο ~ καοtτα. 
• Στομοrό το πρόγραμμα α· όποιο ση. 

μι: ίο θtλετε 
• Το προγρόμμοτο που σώζει κοrαλομ

βάvουv tλόχτοrο χώρο. 
• Μπορεl vo ι.:χeει ε111Πλtον περιφε

ρεοοκό 
• Ιuνcργόζι:τοι με cnε.σάσεις μνή_μης. 
• Μπορεί να δουλέψει χωρiς disc inter

faco ICPC 464) 
• Δεv uπόpχει πρόγραμμα που μnoρcl 

VQ TOU OV1t0fOθι:ll 

AMSTRAD 6128 
Ο οποlοyιοτης μc nς anοριό.,.,.., 
δvrοτοπmς. Mt 12ιιc RλΜ cνσωρστωμέ\'» 
ω driw , .. """"Χ\19<ς τ~ωοοtς 
nροyρσμιαnομον ~ n.cριμc:να να yρόψtτa 
τα &ιcό σος nρoypo;ιψoro σλλό ιοι νο 
nαiξttt το ςaοιοντοδcς naqνiδto, ytμάτο 
iΊχο •cu χρωμα Κοι ο• όλο οuτό δtν σο( 
φτόνοuν roτc 010 ΙΗFΟΡι.ΑΗ 
COMPUTER$τ0RE t<ρομι: yισ οος speoth 
synth..Utrι, ιφt ριnι. Μt-ν canιs, Oisl< 
dιίνe5, ΎV M*'ton ιtcιι NUo. δcκόδες 
fl<βλio •οι ΠOI'("δδCL 

MIDI INTERFACE 

ΣwδtCJ'C to ,._ ~., .-. οι:ιοοδιtμιοιc 
synthewet Α'ι ~a,Ωr;tro ο.αμt.Μο 
Δηi*)Uριye.arc .... .οuς rrιouς η ~n: rη 
δική οος ~Qιi.Ot. · 

01 ΥΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΟΚ 

ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΠΕΘΑΝΕ 

Τι &ο λtyoτt yιο ι:νο noYiσxuρo moι.tse7 
Ειιcιδη tποι ισφοc; YD ο:nοcτήοετc τις 
onc~tς &nατδτητcς tνός ιιιιοuιt, το 
ΙΗFΟΡιλΗ COMPIΠERS1ΌRE σος nροτ""" 
oc oouνcryVnaτη nμή το ΑΜΧ moust μc 
SO..OOO πc.-τuχη~tς nayl[δopw; nω1ηοcaς 
ιιοι δνrατ~τητι:c; που μδνο σc πονάιι:ρfοuι; 
uno1oyιαrtι; μπορι:ίτt •ο ~ciτι:. 

COMMODORE 64/128 
Η οοuναyώΥ1στη •nαιζομηχ_ανι\• ο 
yνωοτΔς oc όAouc; COMMODORE 64 
οας ncριμt-vcι οτο INFO'PLAN 
COMPUTERSTORE μc δι:•6δtς 
ncριφcρcιακό ιca1 nροyρόμμστσ.. Και για 
όοοuς βtJ.ουν δuνοτότητeς pefSONI 
comρut.r στο INFOPLAN 
COMPUTEASfORE θc βρείπ:: ταν 
COMMOOORE 128 μι: Ι28Κ RAM μι:οο 
ottό την θASIC. μcyό.Αι:ς uιονότηrcς 
graρtφίtι και ήχοu και μια τεράστια 
βιβiιοβήιιcη προyρο~ότων. 

AMSTRAD 464 

AMIGA 

Ιούλιος 1987 

ΤΟΡΑ ΟΛΑ ΤΑ 
ΗΕΑ ΜΟΝτεΜ. 

..... 

--~~,t-
0 JΑΟλοyιστης μt fO DOi.lνaγω\11010 grapn.c! 
Mr. UQιηλού εnιnεδοu φιλιιιοrηιο y.a 10 ΧΡΙ"ιCJΙη 
•οι ~ιιι:ο multι·tMtl.ng Το Commoάort" 
λιπφδεν φεχα ιict.o οι,η τη ,,ι;..σ 

..,.,.,...,... .... PC ολΙο ... "" Ι<λt..ς .ω 
~~ ει:ιιcφμΩ'!ι~ oou ~ Jι.;ρι:ι ηισφ ε..ις 
οι: ~ερα κDι f1CN~ OUOtη;lιiQIO 

•nολο>τοτ"' 

Μι: cναωματωμtνο ιtασtτόφωνο, 64Κ RAM ι:ο.ι32 Κ ROM εiνaι έτοιμος να τρέξει ι:nαyyελμαηιιcί 
nροyρόμματα αλλά •αι τα δε•άδες ouvaρnaaηιtό naιxνlδta. Η nανίοχ.uρrι s.ιandιrd θASIC ι:Ινaι 
ιδa~ική yιa να yράψετε τα διιιό οος nροyρόμματa σΑλό ιcαι νa κάνετε το πρώτα οος βήματα 
στον nροyραμμαηομό. 

ΤΩΡΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ Ν " ΑΠΟΚΤΗΣΕτΕ 
ΕΝΑ ΑΥΘΕΝτΙΚΟ IBM ΧΤ SFD 

Τώρα οτηv INFOPI.AN ως περιμtνeι 
tvoς ιwθι:νru<ός I8M. Με μνήμη 640 
Κβ.οκληρό δiοι<ο 20Μβ. μiολεπτη μονό
δο δοοι<tταr; 360ΚΒ. (με θtοη ""'νφ δcύ
rερη διοκtτο). το νtο εργοvομικό πι.ι,. 

κτραλόγιΟ της I8M με 102 πλήκτρο ΚΩΙ 
με τη GAAPHICS CAAT PLUS που tl· 

AMDRUM ΠΟΝ ΗΧΟ ΤΩΝ 
ΝΤΡΑΜΣ 
Δοιι..ι»οrt τcw ήχο -τωv v1ρςιμς 
McTΩ1J)tψfC 10\' AM$1RA0 οος (Α6ιΙ 66-i 
618) ο' tνο n.ρονραμΙ.ΙJ f'ίζ.όμcΥΟ dιgιtal 
v1ρομ Ελδτc-~ o~e 1'11\1 ηοιό'ίητο τοι.ι 
AMOAIJM Αuνα-τότη'JQ~ 1000 
οuΙΙμι;Η • λnιοιθη.ςcί.ιεc ΟΠ'fΥ .ιοαtτσ η 
διoctro "fO μ(JUOιιiCQ σος I((QI.)τa • Κρο10Cι 
cmιν μWι.ιη ι& διαφομ:Ιιώ JCOWάm μι: 
ο.ι.οlότηiΟ-64- οι: 
ιtόβc ~ an οvτο • ΔuνοτΟft\1'0 
rφοyρaμμστιαμο(ι ΙιCat cίΝδe011ς μe hι·r. 

I I I f ! !I· I I Ι 

ΙΙΩΙ οuμj!απ\ με EGA. HERCULES & 
CGAMαζlτou η HIGH RESOLuτtON 
(1 000 yρομμtς) Οθόvη της GAF. μι: u
Ψf\λll οπόδοοq •οι οε πρόοινη ft λεu~ 
οθόvη. 
• Σ "'Ι~ tuιΦ ~nς~croι ΦΠ.λ 

I .!lif.Ftιt'UN /COMPU1ΈRSYORE ΙΤΑΔΙΟΥ 10. 105 64 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3233711·8 



Λάβαμε- καιδημοοtείιοuμε αuτούαιο- τηναι<όλαuθηαπολαu
cmκή επιστολή. Δεν /:χουμε πολλά πράγματα να πούμε στο φiλο 
που την tγρaψc, πέρα από το ότι έχει ένα πολύ ωρalο στυλ 

γραφής και χιούμορ. Τον ευχαριστούμε και •. να μη χαθούμε, έ; 

«ΕΠΙtτΟΛΗ ΟΔ ΥΡΜΟΥ» 
ΠΡΟΣ ΜΟΝΗ ΑΠΟΥ ΡΙΧΕLΙΟΥ 

ΜΗΝΥΜΑ SOS ΠΡΟΙ ΤΟΝ 
ΑΡΧΙΜΑΝΔΡΠΗ ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟ 
ΚΑΙ ΗΟ ΠΟΙΜΝ/0 rQN 
200 ΚΑΙ ΠΛΕΟΝ ΜΟΝΑΧΟΝ ΤΟΥ 

Αγαπητt Αρχιμανδ()ίτα. 
Η παράκλησή μου αναβλύζει από m σπλάχνα μου σαν μιο σnα

ραχnισj κρου1'7! προς ιον Α γιο Στρατό οου ο οποίος οτptιpει 

κόθε μελλοντικό υser rφος τον Ένα και Αναμάρτητο θείο. tε .• 
θεό ήθι:λο να πω. 

Εδώ και δύο χρόνιο το φτωχικό μου καrοικαύνιον από τα Άγια 
και φωτεινα μηχανήματα του Φάσμστος (Spec/rυm γαρ) και τα 
εξ/σου ευλογημένα αnό τον Μεσσία μηχανήμοιο rα μεθερμη
νευόμενα 464 και 6128. 

Δυστυχώς ο πειροσμ~ εισέβαλε στο σπιτικό μου πολύ πανη
γυρικό και αμείλικτα. Η αρχή έγινε από τα βάρfJαpα Sυper-Jack 

υπό τον έΛεΥΧΟ του Ινδtάναυ Απότσι από την Αμεριισj Τρομιέλ
δου. Έπειτα ο καιοχιιι;νrος ΣαnιομηλQράιαας tιι<Εε ύποvλο το 
μήλο της έριδος, ονόμοπ 1/c. 

Σεβικιμιότατε Αρχιμονδρίrο και οεβοιπ6 παtινια. η ανriστοοή 
μου •ητα οθεναρ(ό έ>ΟVΠ των RAM των GRAPHICS και του 
SOFrWARE των ειο(Jσλtων. 

Όμως προτού «Ο αλέκτωρ λαλήσει τρεις» απαρνήθηκα τον 

Κύριο και Μεσαία μου: Γοητευnισj ύπαρξη που ονομαζότον δή
θεν Φιλενάδα (ελληνιστί Amlga) με ΟΟJ"iνεψε με τη γοητείο της 
και μετtβολε το Ι«Jλυβάκι μου σε ΑΝτΡΟ ΟΡΠQΝ/1/ 

Αμόρτηοο ... rοξέ,rιω ... μοοοςnαροκαλώβοηθήστε τον Άσωτο. 

Σrsίλετέ μου την εικόνα rου Υψlστουαnό τον αδερφό αγιογράφο 
Χριστόφορο Δογrανό φ τους, αδελφούς τεοτοδόρους Βοοiλειο 
και Φώτιο. 
Γνωρίζω βέβοιο ότι ο Βαγγελης είναι σειεροπσοτσλή με στόχο 

τοv εκcοmρυτισμό των ημιάγριων Σαξ όνων της Βρεrονίος. όμως 
μόνο το Σωτήριο τεστ του θα φέρει τη Λύτρωση. Μόλις λοιπόν οι 
δύο αδελφοί ελθαυν εδώ θα τους κοτοτοniσει ro Συναξάρι του 
Αγiου ΚομοντοριονοΙJ -κοινώς manυal- κι αυτό γrαn δε βρίοκω 
nς διsυ&ίνοr:ις ατις οποίες πρέπει να )Ιiνει οαγιασιιός και επίοης 
το καn:iλληλα POKES για ro ξόριαα κιπό των δαιμόνων. 
Επίσης ;αι,ιό θα ήrαν να μου στtλναrs καιμερικες 110VΠκοnαγi

δες. γrαri δε λείπουν και τα... βρώμικα τpωκnκό που καυβαληοον 

μαζί τους οι εισβολείς. 
· Οπως ι<οταλαβοlνειι: σεβοαμιότοτε Κυριακοnουλε ένα τtκνο 

PIXEL 10 

σου βρίσκεται στο δρόμο της Αοωnος, και σε παρακαλεί να του 
δώσεις το φώτα της Πίστεως. 

Με ευλοβεια ο αδελφός σσς 
Λάμπρος. 

ΥΓ. θα ήθελα να ειιφράοω την αγανόκτηοή μου για το λυπηρό 

γεγαν~ της ψηφίσεως νομοσχεδίου για τη ι-οοτηριοισj nερι
αυοίο. Κουρόγrα αγαπητέ και οεβοαμιε λρχιμανδρίτα. • 
ΥΓ του ΥΓ: Με λίγα λόγια ήθελα να σου πω να δημοσιεύσεις ένα 
σuγrrρmκό τεστ μεmξύ AIBri 520 STFM φ Amίgas 500. 
ΥΓ του ΥΓ. του ΥΓ.: Εύχομαι βiον ανθόοnαριον σε όοους υsers 
παντρεύτηκαν. rιαντρε.ύονται η θα nαντρειιιούν τα δικό τους 

home-mlcro. 

ΜΕΡΙΚΑ ΧΡΗΣΙΜΑ POKES 
Γι • αυτό το μήνα ετοιμαοαμε γιο οος μειιικα διοφορεπκό 

PEEKS κοι POKES. τι το διοφορετικd εχουν: Μα το όπ δεν 
τρέχουν σε κανtνα υnολογrστή/ Ετσι θα έχεrε πλέον ήσuχο ro 
κεφάλι ooc. μη οος ορnάξουν και οος οnόοουν οι Πειροτtς, οι 
hackers και οι λοιποί το θαυμάσιο softwιιre οος. ακόμα κι αν 
διαθCτουv τον VAX 11. Χαρακτηριστικό είναι ότι α περίφημος 
πειρατής Μονομάτης Μοvοχtρης γνωστός από τη συνεργοσlο 

του με πολλά KLEΨISOFT HOUSES, ξαναβρήκε το φως του και 
το δεύτερό του χέρι τρέχοντας τα POKES μας. Συγκεκριμένα το 
νεκρό μάτι του αναστήθηκε μόλις στηνοθόνηδισβοοε το μήνυμα 

«Εδώ hθader εκεί address. που ε/ναι ro Ellttι;». Περιττό βέβοιο 
να παύμε πως το χέρι του το βρήκε στο ανωvr<οίδες ψόξιμο του, 
χαμένου παi}(VIδιού. Αφήνουμε όιχ« τα «μτιλα-μιτλαJ> και σας 
δημοσιεύουμε τα pokes παυ τρέχουν (nροοέξτε) στον όγνωaτα 
micro Alπigma._ 

(ΠΑ ΤΟ SUPER SOCCER) 
10 /NPUT πsme $ 
20 lf πame $= «Hacken> ΤΗΕΝ ΡRΙΝΤ «mayυscυ/as» 
30 lf πame ~ κPiratθJI rHEN PRINT •mayυscυ/as -ι- 2» 
40 ΡΟΚΕ ().{} ΡΕΕΚ 4-1 OL YMPIAKOS • ΡΑΟ 5.0 
50 ΟΝ DΙAKOGIANNIS ERROR PR/NT «OFFSΙD& ΗΑΡΡΥ 
END. 

{ΠΑ ΤΟ ΤΟΡ-τΙΡS) 
20 PRINT κERROR /Ν SYNTAX» 
30/FANSWER IS cTASESPASO» PRINT •SYNTAX ERROR» 
40 IF RESPONCE IS «PSILA ΤΑ HERIA• PRINT •ERROR Sτι 
SYNTAXI• 
5Ο IF HACKER TRABA MALIA PRINT «USE FOL rEN FOR 
ΒεττΕR RESUL 15• 
60 ΟΝ FOL τΈΝ ERROR USE CR/ZλN, UL TREX OR HEAD 
sπd SHOULDERS. 
lOANDEN DΙSAPOrELESMA EGO ΤΗΑ ΚΑΝΟΑυτΟ-RUΝ 
ΤΖΑΒΑ. ELSE •KARAFLIASMA». 



τ. Ριζόnουλο: Αν, όnως λες, 

είναι τόσοι πολλοί οι χρή
στες του MSX, γιατί δε μας 
στέλνουν προγρόμματα και 
tips, ή γιατl δε διαμαρrύρο
νται στις εταιρίες εισαγωγής 

για την έλλειψη tτοιμων 
προγρομμ/ιτων: 

Ν. Γεωpγιαιrάιnι: Ευχορι
στούμε! Τέτοια μας λέτε και 
μας «ρiχνετε•. 

Κ. Βούκουνα: Είναι αρκετά 
δύσκολο VΙΟ ένα hame -υser 
περιοδικό να κατανέμει την 

ύλη του κατά επαγγελματι
κές κατηγορίες, όnως προ
τείνεις. Π/ιντως σ • ευχαρι
στούμε για τις ευχές. 

Μ. Γκέτοο: Χαιρόμαστε για 
τη σύγκριση με τα περιοδικά 
που αναφέρεις. Βέβαια, ελ

πίζουμε να κοτολοβοίνεις ό· 
τι εκείνα έχουν πολύ μεγαλύ
τερο σε μέγεθος αναγνω
στικό κοινό να οn&uθuν

θσύν, οπότε είναι φυσικό να 
έχουν την οικονομική ευχέ· 
ρεια που σε εντuπωοίοοε. 
Οσο γ1α τα άλλα θtμqτα που 
θίγεις, λίγη υπομονή ακόμα 

δε βλ/ιφτει.. 

Ν. Βαpοάιnι:Εδώ είμαστε ε
μείς - και κατακαλόκαιρο -
γιο ν • ακούμε τις γκρίνιες 
σος! Γκρίνιες, που είναι ταυ
τόχρονα και απόδειξη αγά
πης. Σε διαβεβαιώνουμε, 

λοιπόν. πως η ονόπη είναι α
μοιβοία. 

Δ. Κοκοτοάιnι: Μετοβοτική 
περιοδος αυτή που διανύ
ουμε:: Φuσικό ειναι να unάρ
χοuν ακόμα cκαταλαιnο του 

ΦΟυλοu nαρcλθοντος». Πό· 
ντως. α< ~οσcχς του saft
ware εχοον οντως γίνει ή
συχες. χωρις πολλα •ρεοαλ
ταο. 

τ. Κολrοιδα:Τολcl!αμε Δεν 

υnαρχει λονος ν ονηουχεις 

Όσογιατοθtματου clυb και 

των μελών απο επαρχία. έ
χουμε κάποιες ιδέες και πε
ριμένουμε κσι τις δικές σας 
υποδείξεις. 

Κλ. Χανδάνο: Περιοδικό γιο 
comρυters είμαστε: Να μην 

έχουμε κσι κάποιο bυg; Πό
ντως, μερικές διορθώσεις έ· 
χουν γίνει σε επόμενο τεύ
χη. Για ξονακαίτα ταl 

Π. Ζωγpοφάκη: Δεν υηάρχει 

οντίστοιχη εντολή στον Ata
ri, αλλά μπορείς να πετύχεις 
ίδια οποτελέσμστα με μια μι
κρή ραυΊ'ίνα. Αλλά την απά

ντηση γ1α το •Και τώρα. .. 
μπλέξαμε• δεν μπορσύοcς 
να τη στείλεις oc κάρτα;:: 

Δ. Ματοούκα: Κοντό στο 
νου κι η γνώση, φίλε μας: ΕΙ· 
ναι δυνατόν να βάλουμε -
καλοκαιριάτικα - πρόγραμμα 

•CHRtSTMAS CAROL•: 

Μ. τοαγκαpάιnι: Αν με τα 
moπίtar πρόγραμμα δεν 
μπορείς να βρεις το τtλος 

του πραγρόμμστός σου, τό
τε σώσε όλη τη μνήμη: θα 

δουλέψεd 

Ν. Εαpατοιώτη: Όλα τα fay
sticks της αγορός κόνουν 
για τον υπολογ1στή σου. Εσύ 
θα βρεις ποιό σου αφήνει 
την καλύτερη αίσθηση, αφού 
το δοκιμ/ισεις. Η μόνη υπό

δειξη που μπορούμε να σου 
δώσουμε είναι να κοιτάξεις 
πρώτα τα ελληνικάjοystlcks! 
Οι εντολές που έχουν να κά

νουν με το dήve είναι iδιες 
με τις απλές, με την προσθή
κη στο τέλος τους ενάς 8 
μετά από κόμμα. 

Ετ. Π.ύκο: Οι εηιmώοcις 

της εφαρμογής των υηολο

'f1στών στον ιδιωτιΚ"ό t<οι το 
δημόσιο τομέα δεν είναι α
κριβώς μελέτη που θα μπο
ρούσε να κάνει το PIXEL, 

αλλά θα μπορούσε κάλλιστο 

να αποτελέοcι διδακτορική 

διατριβή κάποιου mυχιού
χου Κοινωνιολογίας. Πά
ντως, ενδιαφέρουσες από

ψεις κατά καιρούς έχουν δει 
το φως της δημ001ότητας. 

Κ. Μnάκολο: Κάθε κριηκή 
καλοδεχούμενη, φίλε μας. 

· Αλλωστε, κακά τα ψέματα. 
έχεις δοοο: Δυστυχώς κά
ποια listings έχουν πραβλή
μστα στην αναπαραγωγή 
τους oc φtλμ φωτοσύνθε
σης και το αποτέλεσμα είναι 

δύσκολο να ελεγχθεί έγκαι
ρα, ώστε να γiνει η διόρθωση 
σε χρόνους που να μην επη
ρεάσουν την rακrιή μας κυ

κλοφορία. Πάντως σας υπο

σχόμαστε να κάνουμε ό,η 
μπορούμε για να συμβαίνει 
όοο πιο σπάνια είναι δυνα

τόν. 

Π. Βιτάιιη: Το λάβαμε και 
ομολογουμένως - μας άρε
οc. Τοανθσδημοσιευrείού

νrομο ή όχι εξαρτάται από 
πολλούς ηοράγαντες, αλλά 
το πιθανότερο είναι να το 
δεις oc κάποιο επόμενο τεύ
χος μας. 

θ. Μυτpούδη: Η MBASIC 
δεν είναι η μόνη γλώσσα 
προγραμματισμσύ που «τρέ

χει• και σε comρatibles. Βέ
βαιο, οι ελλείψεις που αναφέ

ρετε. εύκολα υποκαθίστα
νται με Escaρe seqυences. 
αλλά. αφού σος είναι πρό· 
βλημα. γιοτ! δεν δοΚJμάζετε 

κάποια άλλη Basic (π.χ. την 
Ζ Basic) ή. ακόμα περισσό
τερα, κάποια άλλη γλώοσα 

rτυrbo Pascal. ας πούμε ... ); 

Γ. Εnαντιδάιnι: Ε. όχι κι έτσι! 
Σοβαροί να · μαστε! 

Δ. Κούpγια: Ευχαριαrαύμε 
κι ονταποδίδουμε. 

Β. Αλειφέpη:Θέλει όλλο iπ

terface. δυστυχώς! 

Α. τζωpμπατζάιnι: Κανένα 
πρόβλημα συμβατότητας. 
Μάλλον κάπου θα κάνεις ε
σύ λάθος στην πληκτρολό

γηση. 

τ. Αpιοτοrέλους: Τι υπολο

γιστή έχεις; 

Κ. Κιιαμiδη:Τααφιέρωμογια 
τους εκτυπωτές ελπiζουμε 
να oc κάλυψε. 

Γ. Νατοίδη: Elemeπtary. my 
dear Waιsaπl (Όπως θσ έ
λεγε και ο Sherlock Hol· 
mes). 

θ. Μολιδέpο: Επεμβάσεις 

κστό παραγγελία δε μπορού
με να κόνοuμε μεν, αλλά το 
γράμμα σου διαβιβάστηκε 
στον υπεύθυνο της στήλης 

Hlnts aπd τίρs, οπότε κάτι 
μπορεί να γίνει από κει μέσω. 
κάποιου αναγνώστη που έχει 
την επέμβσαη που θtλεις. 

Ε. Νίκα: Η αμοιβή είναι για τα 

προγράμματα παυ δημοσιεύ
ονται. Μόλις δεις και ra δικά 
σου στις οcλίδες μας. πέρνα 
οπό μας •δια τα περαιτέρω.. 

Γ. Ζέrο:'Οχι, δεν έχουν ίδια 

διευθέτηση μνήμης το δίιο 
μοντέλα. Αναγκαστικά πρέ
πει να γίνει διαφορετικό 
ρatch στο CP/M του 8256. 
Πολύ σύντομα θα υπάρχει 
στις οελlδες μας κάτι γι· αυ
τό το θέμα. το βιβλίο που ζη

τάς uπr'ιρχε μέχρι προ τινός 
στο The Comρυter Shop, 
σίγουρο. και ενδεχομένως 

και οε άλλα. 

θ. Κατοnόδη: Μόλις έρθει, 
θα οε ειδοποιήσουμε. Προς 

το παρόν κι εμείς την ξέ
ρουμε μόνο από διαφημί-
σεις, ~ 
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Π. Ζαφείρη:Το κουπόνι σου 

διαβιβάστηκε στην aρμόδιο 
εταιρία. Αν δεν σου έχει ο
ποντήσει ακόμα, κάνε τον κό
πο να πάρεις ένα τηλέφωνο. 

Οι γελοιογραφίες σου ήταν 
καλές. αλλά για να μπορέ

σουν να αναπαραχθούν. χρει • 
όζοντοι σινική και όχι μολύβι 

Πολ. Πορφυράιrη: Καλός. 
αλλά μικρός. βρε παιδάκι 
μου! (fα 1 6Κ σήμερα είναι ... 
κάπως λίγα για τα προγράμ

ματα που κυκλοφορούν). Πό
ρε κάποιο επέιπαση μνήμης 
να δεις την υγειά σου! 

Α. Κερομύπι: Όλο είναι θϊ;

μα ίπterface και conlroller. 
Υπάρχουν στην αγορά και έ
χουμε αναφερθεί σε παλιό
τερο τεύχη μας γι · αιιτό. 

Χ. Ραnατζίκο: Δεν το έχου
με ξανακούσε~ Άλλες λε
mομέρειες δεν ξέρεις; 

Θ. Αγγελόπουλο: Μη φοβά
σCΙι, το μηχάνημα εξακολου
θεί να είναι πολύ καλό και 
δεν πρό~ειτοι να εξοφανι
στεί οπό την αγορά στο εγ
γύς μέλλον, 

Π: Καrσαλούλη:Τα περιοaό
τερο απ' αυτά nou ρωτάς δε 
γίνονται Ο ήχος μπορεί να 
παραχθεί παράλληλο με κά
ποιο άλλο πρόγραμμα, μέσω 

lπterrupls. Τέλος, σελιδο
ποίηση μνήμης μπορεί μεν 
να γίνει (σε σελίδες των 32 
Κ). ολλό είναι δύσκολη υπό
θεση. 

ι. Σιδηρόπουλο: Μάλλον έ
χεις μπερδέψει το πράγματα 

φίλε μας. Οι •μεγάλοι• που 
αναφέρεις, δεν είναι και τό
σο μεγάλοι, όσο νομίζεις, ού

τε έχουν μεγαλύτερη και 
πλουσιότερη Basic! 

Θ. Μπρούτζο: ο) RGB ση-
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μαίνει R(ed) - G(reen) -
θ(Ιυe) και δείχνει τον τρόπο 
σχηματισμού της έγχρωμης 

εικόνας στην οθόνη (σύνθε
ση τωντριώνβοσικώνχρωμά
των). β) Ναι. ο Spectrυm έχει 
στο ρεπερτόριο του σχεδόν 

όλες τις διαδεδομένες 
γλώσσες προγραμματισμού 

Σn. Σιούτη:Σ' ευχοριοτούμε 
γιο τα καλά σου λάγια. 

Γ. Ταουανάτο: Επικοινωνή
στε μαζί μας (τηλέφωνο ή -
καλύτερο - περάστε οnό εδώ 
με τα ΡΟJΘ σος(Ι)) το ταχύ· 
τερο δυνατόν! 

Ευατp. Νικολαίδη:Ο + 3 δεν 
έχει βγει ακόμα στην αγορά, 
οπότε δεν μπορούμε να ξέ

ρουμε λεmομέρειες. Πλη
ροφοριακά. η παραγωγή του 
οι σταμάτησε επίσημα οπό 
τον καιρό που ανέλαβε καθή

κοντα ο κύριος Sυgar. Πά
ντως το μηχάνημα έχουν α
ναλάβει να υποστηρίζουν 
τρίτοι 

ι. Καλλιγκάτση: "Ελεος! Ση
κώσαμε λευκή σημαία! Πώς 

να απαντήσουμε σε 14 &ρω
τήσεις, που η κάθε μια τους 
θέλει οπό μόνη της μια σελί
δα απ'όντηση; 

Χ. Λιακάιrη: Όχι δεν κάνουν. 
Καλύτερα να κοιτάξεις κά
πως <ιψηλότερα». 

Σ. Τσιώλη: Δεν υποτιμάμε 
καν&νο. Απλώς αντικοθρε
φτiζουμε μέσο από τις σελί
δες μας την κοτόστοση της 
αγοράς. 

Γ. Χρονάιrη: Δυοτuχώς από 
την Basίc δεν γίνεται. Ανα
γκαστικά, λοιπόν, γλώσσα 
μηχανής. 

Γ. Γρ_ηγορόπουλο: Μπορείς 

να μας το ατείλεις. li~ting 
θα χρειαστεί να βγάλεις από 
κάποιο shop ή clυb γιατί, 

προς το παρόν, δεν έχουμε 
εμείς τη δυνατότητα γιο το 
συγκcκριμένο υnολογιατή. 

Φ. Τρούαα:Στο «Computer 
γιο όλους• ορ. 36 (Μάίος 
1986) 

Π. Ορφανίδη:Θο χρειαστείς 

γλώσοες μηχανής: Υπάρ
χουν κάποια βιβλία που έ
χουν τις σχετικές ρουτίνες 
με Basίc Ιίstings. 

Δ. Ταατααρώνη: Πολύ εξυ· 
πηρετικό θα σου φανεό το 
«AMSTRAD: Χίλιες και μια 
δυνατότητε~· του Φ. Γεωρ
γιάδη. 

Η. Τ αμnακέα: Σιγά - σιγά και 
με το μαλακό. Δεν είναι εύ· 
κολη υπόθεση μια τέτοια αλ
λαγή, αν και υπάρχουν τέτοι
ες προοπτικές. 

Α. Μnάκουλη:Το πρόγραμ
μα monίtor σου εμφανίζει 
τις (συνήθως) δεκαεξαδικές 
τιμές των περιεχομένων της 
μνήμης. RESET στον 

CommΌdore μπορείς να κά
νεις ενώνοντας γιο πολύ μι
κρό χρόνο το ρlns ι· κοι3 με 

ένα συρματόκι - λεπτομέ
ρειες θο βρεις στο τεύχος 
24. 

Δ. Τ αιολάιrη: Μόλις έρθει. 
θα το βρεις στην οντιπροσω
πlο και σε όλο το μεγάλο 
shops. 

ιακ. Στιούαρτ: Fυll scιeeπ 
editor σημαίνει ότι μπορείς 
να μετακινηθείς και να κό

νεις διορθώσεις σε οποιοδή

ποτε σημείο της οθόνης, κά
n που δεν έχει ο Spectrυm 
δηλαδή (αυτό που έχει λέγε
ται Llne edltor). 

Α. Μελαχικιινfδη: ·οχι. αλλά 

ον βρεθεί ιcάn. oiγauρa θα το 
δεις στη στηλη μας. 

Κ. Γιαwόπουλο: Πιατεύου· 
με όn το μ-ΓΡΑΜΜΑ (που 
έχει βγει για τους 48όρηδες) 

θα σου κάνει 

Π. τ. (Χ.Α.): Όταν γράφεις 
γιο να κστηγορήσεις κάποιον 
που έχει το θάρρος να χρη

σιμοποιεί το όνομά του, δεί
ξε κι εσύ το ανάλογο θόρ
ρος, αντί να κρύβεσαι πίσω 
από αρχικό._ (Βοοικές αρχές 

νια να γίνει διάλογος). 

Στ. Σχοινά: Αυτό που ζητάς 

είναι έξω οπό τους στόχους 
που έχει το περιοδικό. Άλ
λωστε υπάρχουν ήδη ειδικό 

έντυπα για τέτοια θέματα, ό
πως θα ξέρεις. Πάντως, μέσο 
στο πλαίσιο που ΚΙvείται το 
ριχeι. πολύ ευχαρίστως να 

σε εξυπηρετήσουμε σε ό,τι 
άλλο θελήσεις. 

Κ. Κονσολάιrη: Είσαι σίγου

ρος ότι το αρχεία που σώνεις 
μ· ουτότοντρόποείναιοθό
νες ή ρουτίνες κώδικα μη
χανής; 

Β. Μnουρνέλη: Γενικό το 
φαινόμενο, Το +2 - όπως 

και το απλό 1 28Κ - έχει •με
ρική ασυμβατότητα» με τα 
προηγούμενα μοντέλα ως 
προς το υπάρχον software. 

Τ. Πλεμμένο: Πρέπει να 

βρεις το αvάλογο SOFT • 
WARE. Η θερμότητα δε θα 
πρέπει να σε ανησυχεi 

Β. J(ατζηανααταοίου: Λει
τουργούν μόνο ατο 48-mo
de. Δεν έχει πρόβλημα ο υ· 
πολογιατής σου. ούτε είναι 

nρογματικό ελάπωμα αυτιή η 
έλλειψη. .. 



D PL eotf\PUYER SHOP 
AMSmAD COMMODORE. SPECTRUM · CI'ΠZEN • sτAR PHIIJPS 

ΜΕΓΑΛΕΙ ΕΥΚΟΛΙΕΙ ΠΛΗΡΩΜΗΙ 

MICROS 
AMSTRAD CPC 464 (nρόσ>vο) 16.900 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 8.000 
AMSTRAD CPC 464 (eyχpωμο) 28.900 • • 5 • • 11.000 
AMSTRAD CPC 6128 (npάo>vo) 27.900 • • 5 11 • 10.000 
AMSτRA!) CPC 6128 (όγχρωμο) 39.900 • • 6 • • 12.000 
PHILIPS MSX VG 80?0 16.000 • • 4 • • 10.000 
ΖΧ SPECrRUM • 2 ΜΕ ΕΜΗΝΙΚΟ Β!ΒΛΙΟ + 
JOYSηCK + 6 ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 14.900 • • 3 • • 8.000 
COMMODORE 64 + ΜΑΓΝΗτΟΦΩΝΟ 19.900 • • 4 • > 10.000 
COMMODORE 128D 49.700 • • 6 • ,, 17.000 
COMMODORE AMIGA 500 63.900 • • 7 • • 18.600 
PERSONAL COMPUTERS 
AMSTRAD PC 1512 2DD < ΟΘΟΝΗ 47.900 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣΑΠΟ 15.700 
AMSτRAD PC 1512 Ι DISC DR/VE + ΟΘΟΝΗ 39.900 • • 6 • • 14.000 
COMMODORE PC 20 ΜΒ 184.000 • • 6 • • 50.000 
POPULAR 500. 2 DD -r ΟθΟΝΗ 46.900 • • 7 • • 23.000 
AMSffiAD PCW 8512 49.800 • • 6 • • 18.350 
PHIUPS YES 1 HD 20 ΜΒ 119.000 • • 8 • • 59.600 
PHILIPS YES 2 DD. 640 ΚΒ RAM 90.800 • • 8 • • 45.400 
PHILIPS YES 2 DD. 128 ΚΒ RAM 88.500 • • 7 11 • 37.900 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
CΙηΖΕΝ 120 D 16.400 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ 5 ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 9.500 

CΠlZEN MSP 15 28.900 • • 6 • • 13.000 
CmZENLSP 10 26.900 • • 5 • • 10.000 
BROτHER ·1009 23.900 • • 4 • • 10.000 
STAR NL-10 22.900 • • 5 • > 11.000 
EPSON LX-90 19.900 • • 4 • • 10.000 
cιτΙΖΕΝ MSP 10 49.500 • • 5 ,, • 10.000 

ΟθΟΝΕΣ 
PHILIPS VS 0040 (nμάσιvη) 12.900 ΠΡΟΚΙΛΗ ΚΑΙ 3 ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 6.000 
SANYO DM 6112 (nμάοιvη} 12.900 • • 3 • • 6.400 
SANYO DM 4112 (npόmvη) 10.900 • • 3 • • 6.000 
SANYO CD 3195 C (~μη) 18.900 • • 5 • • 10200 
COMMODORE 190 Ι ι tΎJ(pωμη) 41.900 • • 5 • • 10.000 
COMMODORE 1081 AMIGA 34.900 • • 5 13.800 
DISK DRIVES 
COMMODOREI54 1 17.900 ΠΡΟΚ/ΛΗ ΚΑΙ 4 ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 9.000 
AMSTRAD DDI 17.900 • • 4 11 • 8.000 
AMSrRAD FD1 13.900 • • 4 • • 6.500 
ΚΑΣΕτΟΦΩΝΑ 
PHILIPS D 6450 ΠΙΙ YIMEI 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕτΑΙ ΚΑΙ 
ο 

SANYO DR 201 • •• 
COMMODORE 1530 Ο ΦΠΑ ~! 

ι~ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ <• 

ΔΙΣΚΕτΕΣ AMSOFT 
o(J 

AMSTRAD UGHT ΡΕΝ 
A.'l$τRAD ~10DUIATOR ΓΙΑ T.V 
.;ι>ΥsτΙCΚ QUICK SHOT 11 
ΔΙΣΚΕfΟθΗΚΕΣ 

Δ1ΣΚΕlΈΣ ΑΠΟ 2'10 ΔΡΧ 
- ΧΑΡΠ ΕκτvΠΩΣ! \Σ 

ΑΓ. ΚΩΝΣlΆΝfΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA, ΤΗΛ. 5240986 



Ε τ. Παtη(αλίδη: Η επέμβοση 

αυτή ήταν γιο την πρωτόrυ· 
nη έκδοση και όχι γιο αντί· 
γροφα. Ξεκινάμε πόντο μ • 
ουτtς τις προϋποθέσεις. θέ· 
λοντας να συμβάλουμε με 
τον τρόπο μας στην εξάλει· 
ψη της πειρατεlας. 

θ. Χατζηπαναγιώταυ: Αυτά 
που αναφέρεις σαν εντολές 
είναι labels ή μεταβλητές 
συστήματος. Η mA είναι για 
την ενεργοποίηση (1) ή όχι 
(Ο) του ιrace. Ταυπόλqιπαθα 
πρέπει να τα κοιτάζουμε ια 

εμείς. 

4. Φλώpο: Μόνο η διπλάσια 
μνήμη κο ι η ύπαρξη στάνταρ 

λειτουργικού δεν σου είναι 
αρκετή; 

Χ. Παπαδόπουλο: Πόλι θα 
το λέμε; Το πότε θα δημσαι· 
ευτεί ένα πρόγραμμα είναι 
συνάρτηση πολλών παραγό

ντων. 

Α. Κοκκόλα: Σαν eχlra υ· 

πάρχει σε πάρα πολλούς 

(φυσικά και ο · αυτούς που 
αναφέρεις). 

ι. Λοί~Ό: Έχουμε και λέμε: α) 
Τυπώνει και μάλιστα καλό β) 

· οχ~ θέλει απλό χαρτi. αλλά 

ειδικών διαστάσεων. νΙ θα 
χρειαστείς ίπler1ace. δ) 
Μπορείς να τα έχεις και τα 
δύο επάνω στο μηχάνημα. ε) 

twν έχεις δίκιο: Το modem 
συνδέει και διαφορετιι<ούς 
υπολογιστές. 

Χ. Ταακipη: Βιβλίο δεν υ· 
πάρχει. αλλά οι ερωτήσεις 
οουέχουνκαλυφθεiμέσαα· 
πό τη στήλη των hackers. 

Μ. Λαζαpίδη: Μήπως ... λέ· 
με. μήπως ... ζητάς πόρο πολ· 
λά; 

Γ. Καpατζίκrι: Απ · άοο ξέ· 
ρουμε είναι Epsoπ compa
lible. Πόντως. σίyουρα ου· 
τάς που έχεις σε καλύmει 
(για καλύτερη ποιότητα. οου 
συνιστούμε cμαργορίτα»). 

Μ. Ανδpικάκτι: Βιβλία; Ά
φθονα. σε όλο τα shops. Για 
το άλλο πρόβλημα. με ης 
πολύ αόριστες πληροφορίες 

DEFENDEROFTHEGROWN 
DOG ΤΗΕ DESTROYER 

LASTNINJA 
SHADOWSKIMMER 

ΚΙΝΕΥΙΚ 
WONDERBOY 

WIZBALL 
ZOLYX 

που μας δίνεις. δεν μπορού
με να αου πούμε τι φτοίεL 

Π. Ιωαννίδη: Καλά. ούτε ε
μεΙς σου κρατάμε κακία και 

ποτσlζουμεl 

Γ. Καλλέpγη:Άμοδενέχεις 

το πρωτότυπο. αυτά παθαί
νειςΙ 

4 . 4αΤνάκτι: θέματα δεο· 
ντολογίος δε μαι; εππρέ
πουν να σου προτείνουμε 
ποιόν υπολογιστή να αγορά

σεις. 

Ετ. Πατεpάκτι: Απ· άοο ξέ· 

ρουμε. δεν έχει μεταφρο. 
ατεl Δεδομένου. όμως. ότι 

δεν έχει διαφορά από την 11> 

G ... sof1' c&4-12B tt.M' ; ~ 
ΠΛΑΤΕΙΑ ΕΑΡΧΕΙΩΝ ΠΟΥΡΝΑΡΑ & l'ΣΑΜΑΔΟΥ 4, ΤΗΛ.: 3615.362 
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έκδοση για άλλα PC's, μπο
·ρείς νο πάρεις κάnόιο βιβλίο 

γενικότερο. 

Γ. Ασλανίδη: Δεν υπάρχει τέ
τοιο Οχέδιο - αλλά. και αν α
κόμα, υπήρχε, θα ήταν πατε

νταρισμένο. Αν ενδιαφέρε
σαι για το έrοιμο προϊόν, επι
κοινώνησε με την Dk' tro
πics Ltd (Gorleston. Great 
Yarmoυth, Norfolk NR 31 
6ΒΕ) . 

/.Μ. Χονδpοyιάνvη: Ναι, 

μπορείς. Ήδη κάποιος συ

νεργάτης μαι; το χρησιμο· 
ποιεί εδώ κσι ένα περίπου 
χρόνο. 

θ. Σταθέα: Η ι<υριότερη εί
ναι ότι microdrives έχει πιο 

μόνον ο QL, για τον onoidν 
έχουν βγει και disk drίνes. 
Για περισσό-τερες λεπτομέ
ρειες σε παραπέμπουμε σε 

παλιότερα τεύχη μας. 

Γ. Σώχο: Μέσω DEFFN και 
επιστρατεύοvrας τους τύ
πους της τριγωνομετρίας 
μπορείς να οpίσεις τις συ

ναρτήσεις που θέλεις. 

Λ. Ραυσούδη: ο) ΠΑΟ, γιατί; 
β) Ε. τι να κάνουμε; γ) Τι υπο
λογιστή έχεις; 

Μ. Παπανικολάου: Εμείς 

πού να ξέρουμε; Αν βγάλουν 

οι εταιρίες, θα υπάρξουν. 

/. θεοδι?ση:Δενυπάρχειστα 
ελληνικά. ούτε ξέρουμε να 
ετοιμάζεται από κάποιον. 

Καλού - κακού πάρε το 
•AMSTRAD: 1001 δυνατό
τητες•. Οι XL, YL. ΧΗ, ΥΗ 
είναι αντίστοιχα τα low και 
high bytes των ΙΧ, ΙΥ. 

Σ. Κουpουβακάλη: Τη σελί
δο του αρχάριου την έχεις 
κοιτάξει ποτέ; 

Ν. Μπεκιάρη: Περιμένουμε 
και τους άλλους._ πάτους! 

Δ. Κοντοyιάννη: Δύσκολα 

Το βιβλίο της ηλεκτρονικής εποχής! 
Ένα ντοκουμένο για τις επιστήμες και την 
τεχνολογία του σήμερα. 
Μια αναλυτική έρευνα με κατανοητά άρθρα, 
βι6λιογραφίκές αναφορές, στατιστικούς 
π(νακες. 
Ένας aπολογισμός των κυριοτέρων 
επιστημονικών και τεχνικών ανακαλύψεων της 
τελευτafaς δεκαετίας και οι συνέπειές τους 
στην κοινωνική ζωή του σύγχρονου aνθρώπου . 
Μιαεπιστημονικq ανάλυση χρήσιμη σε όλους! 

πράγματα ζητάς, φίλε μας. 
Αυτό το πράγμα θ&λει-εnέμ
βαση στο πρόγραμμα_. 

Κ. Ξενικάκη: Και στα δύο 
προβλήματα που αναφέρεις 
η πηγή είναι ίδια: Το li le 
Ν greek πρέπει να είναι χα

λασμένο απ' την πρωτότυπη 
δισκέτα ακόμα. Συμβουλή: 
Χρηαιμοποίησε qλλη γεννή
τρια χαρακτήρων. π.χ. την 
GR, που έχουν άλλα μηχανή· 
ματα ·στις δισκέτες συστή
ματος. Όσο για τα προγρόμ
ματα των CPC - PCW, όχι. 
δεν τρέχουν σε PC. · 

Γ. Δενδpινό: Driνes υπάρ

χουν. Βιβλία όΧι 

Από τις -.ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΡΟΕΣ». ~:::;--Ιιιιiiι..:::::~ 
ΚΕΝΤΡΙΚΉ ΔΙΑθΕΣΗ : ΒΙΒΛΙΟΡΟΕΣ,Ιπποκράτους 59 Τηλ. 36.06.828, 36.06.922 
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Α. Παπακωνtπαντiνου: «Α
ντοχή στο χρόνο• σημαίνει 
ότι δεν το βαριέσαι γρήγορα. 

(Χαρακτηριστική περίmωοη 
τα παλιό, αθάνατο Pec Man 
που συγκινεί και σήμερα ακό
μα) UιΙΙΙιy σημαίνει πρό
γραμμα ευκολίας του πρα

γραμματιστή ή του υser. 

Κ. Γpαμμαnκοπουλο: Μη 
μσς θυμίζετε παλιός αμαρ
τίες, σας παρακαλούμε! 
(Προφανώς ο cδαiμων. έβα

λε το χεράκι του. αλλά μετά 
από τόοο καιρό, είναι δύσκο
λο να βρούμε το πρωτότυπο 
lisιing). 

λυπόμαστε που δεν μηορt
οαμε να ο' έχουμε κοντά 
μας. Άλλη φορό, έτσι: 

Κ. Λαβpάνο:Αν αηοφόσιοeς 
να ταν πετάξεις. πέτα τον 
στα κεφάλια αυτών που σου 

λένε ο.υτές τις αηδίεςΙ 

Γ. Φεpγάδη: Προσπόθησε 

να φορτώσεις μόνα το προ
γρομματάκι που οου δiνει το 
Ιisιing. 

μερικοί τι θα αγοράοουν: Ας 
εlμαατε λογικσil 

Κ. Μπούι7γο:Με κάποιο τρό

πο σειριακής επικοινωνίας, ό
πως π.χ. mαdem, με την 
προϋπόθεση πόντο ότι μιλά
με για source code. 

Ν. Παnαδήμο: Γ ι α το πρώτο 

που ρωτάς η απάντηση είναι 

«ΝΑΙ». Γιο τα υπόλοιπα .. από 
machine cσde ηώς τα πάμε: 

Μ. Καπετανάκη: Δεν είναι 
απαραίτητο. Λέμε απλώς ότι 

•κολό θα ήταν ... • Μη διστά
ζετε: Στείλτε το! 

τευθύvσεις (φιλική συμβου
λή). 

Ν. Μανώλη: Δεν κάνεις τον 

κόπο να μιλήσεις απ· ευθεί
ας με την Mlcroιec; 

Γ. Σαμαρά: Ευχοριατούμει 

Γ. Εα{Jβ/δη: Κολός πολίτης! 
Το προηγούμενο γράμμα 
που λες ότι έστειλες δεν το 
έχουμε λάβει - δεν ξανο

μnαiνεις στον κόπο; 

Δ. Καούνη: Χωρίς δασμούς; 
Α, μπα, δε γίνεται. Ξέρεις τι 

θα πει τελωνείο: 
Β. Τ σι α νίκα: Δεν μπορούμε 
να κόνοuμε τεστ παλιών μη· 
χανημάτων ξανά, μόνο και 

μόνο για να οποφασίοουν 
Όδ. Μέλφο: Είναι πρόβλη

μα, Σκέψου προς άλλες κο-

• 
Ν. Φτυνογιάννη: Κι εμείς 

ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕ TAMEIAKH ΜΗΧΑΝΗ; 

Η TELHNDEIDFT ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

AMSTRAD PC 1512 ΓΙΑ 

ΛΥΝΕΙ ΚΑΙ ΑΥΤΟ ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ. & COMPA τiBLES 

ΤΩΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ: ΑΠΟΘΗΚΗ-ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ 
και φυσικό για: Πελότες, Προμηθευτές, Έσοδα-'Εξοδα με 5 συντελεστές Φ.Π.Α. κ.λ.π. 

ΜΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΠΑΝΤΑ ΕΥΠΗΡΕτΗΣΗ ΚΑΙ ΦΙΛΙΚΟΤΗΤΑ, ΑΜΑ ΜΕ ΑΚΟΜΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ. 

TELHND8DFT 
Το Νο 1 SOFTWARE HOUSE 

τlΩΡΤΖ 34 ΚΑΙ ΣτΟΥΡΝΑΡΑ · Τ.Κ. 106 82 ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ. 3632161 • 3624866 
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ΟΙ ΑΝΑΦΕΡΟΜΕΝΕΣ τΙ ΜΕΣ ΔΕΝ ΕΙ ΝΑΙ ΕΥΚΑΙΡΙΑΚΕΣ ΑΛΛΑ ΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΕΣ ΤΟΥ ΚΑΤΑΗΗΜΑΤΟΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
ΑΜSΙΆΑD 464 ΠΡΑΣΙΝD MDN. 

• 464 ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟ.Ν. 
• 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ MDN. 
.. 6128 ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝ. 

ATARI 520 SΠΜ ΜΟΝ. ΜΟΝ. 
> 520 SτFM ΕΓΧΡΟΜΟ ΜΟΝ. 
• 1040 STF ΜΟΝΟ ΜΟΝ. 
• 1040 SΠ ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΟΝ 

COMMODORE 64 Ν. ΒΑ. 
• 64 CONNOΙSSEUR. PACK 
• 128 
• 1280 

SPECTRUM 48Κ PLUS 
• 128Κ PLUS 2 nqι<έτο 

SPECTRUM 48 

PERSONAL COMPUTERS 
AMSTRAD PC 1512 2 FD Μ.Μ. 

• PC 1512 Coh.M. 
• PC 1512 20 ΜΒ Μ.Μ. 
• PC 1512 20 ΜΒ C.M. 

MONITORS ΠΡΑΣΙΝΑ 12" 
FERGUSON χωρiς ΙJΧΟ 
PHILIPS 7502 με ήχο 
SANYO 6112 με ήχο 
THOMSON 31026 με ήχο 

MONITORS ΕΓΧΡΩΜΑ 14" 
COMMODORE 1901 RGB/ PA4 
FIDELITY RGB/ RGBY 
PHILIPS 8802 RGB/ CVBS 360 DOT 
PHILIPS 8533 RGB/ CVBS 600 DOT 
TOMSOI'I 36512 RGB/CON AUD. 

PRINTERS 
θRΌΤΗΕΑ Μ 1009 50 CPS 

• Μ 1199 100/25 
+ τροφοδοτικό χορτίού 

ClτiZEN 120 D 120 CPS 
• MSP 15 160 CPS 

STAR NL-10 120 CPS 
• ΝΧ· 15 120 C·PS 

DISC DRIVES 
ΓΙΑ AMSTRAD 464 001 
> • 6128 FDI 
ΠΑ COMMODORE 64 1541 C 
• • 128 1571 

ΓΙΑ ATARI SM 354 1/2 MEG 
• • SM 314 1 MEG 

52.500 
76.000 
73.000 

101.500 
145.οοό 
199.000 
190.000 
237.000 
42.500 
62.500 
66.700 

132.000 
22.000 
36.000 

DATA RECORDERS 
COMMODOAE 1530 
FEAGUSON Για Sρecι. ι>,msιrad 
MAGNASONIC Για Gommodore 
SANYO DR 201 Για Sp. + Amstrad 
ALPHA TEC για Spectrum 

JOYS11CKS 
OUΙCK SHOT 11 
QUICK SHOT PLUS 
DUICK SHOT TUABO 
MOONAAKER AMSTAAD 

ΔΙΣΚΕ1ΕΣ 

9.500 
13.000 
6.500 

13.000 
7.800 

2'.950 
3.950 
5.000 
2.1no 

17 .ΟΟΟ 3" Για Amstrad AMSOFT 
3 1 /2" Διοφορ. Εpγοοταο_ 

5 1/4" Διαφ. Εργοοταο. 148.000 
Ί88.000 
240.000 
260.000 

850 
από 750 έως 9.50 
από 300 έως 600 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

AMSTRAD 
EXPANSION ΜΕΜΟΑΥ 256 Κ 22.000 

18.000 L/GHT ΡΕΝ DAAT 464 6.οοό 
26.000 SPEECH SYNτHESIZER 464 DK ΤΑΟΝ 12.600 
31.000 SPEECH SYNTHESIZEA 6128 DK TRON 12.600 
26.000 MODULATOR ΜΡ1 464 11.500 

MODULATOR ΜΡ2 6128 12:600 
ΑΜΧ MOUSE 19.900 

89.000 
56.300 OOMMODORE 
59.900 MOUSE NEOS 13.200 
79.900 MOUSE DATEX 15.500 
72.000 TOUCH ΡΟΙΝΤ (LΙGHT ΡΕΝ) 7.500 

SOUN D • BUGGY (ΜΟΥΣΙΚΟ) 30.000 

48.000 SPECTRUM 
KEMPSTON LIKE JOYSfiCK ΙΝΤΕΑF. 4.000 

70.000 INTEAFACE ΓΙΑ J.S. και Αντιγpαφές 8.000 

66.dοό 
110.000 
71.000 

104.000 

45.600 
33.500 
55.000 
68.60Q 
42.000 
56.000 

ΒΙΒΛΙΑ • ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
Ελληνικά κοι ξενόγλωσσα. γιο 
ό,τι αφορά την πληpαφοροο\. 

ΔΙΣΚΕΤΟθΗΚΕΣ 
Γιο όλQ 10; είδη -των ΔιQ(ετών. 

ΚΑθΑΡΙΣ11ΚΑ · ΑΝΑΛQΣ/ΜΑ 
DUST COVERS - ΧΑΡ11 ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ 

και ό,τι αφο_ρά την καλή λειτουργία 
και την συντήρηση κάθε Υπολογιστή, 

COMPUTER MAGIC 
ΔΥΝΑΜΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑ 
θΗΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ τΙΜΕΣ 

ΠΟΛvτιΜΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 
ΓΡΗΓΟΡΟ ΣΕΡΒΙΣ 

ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙθΑΛΛΟΝ 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

_ __:Σ:.:Υ~ΝΕ!Ι:::ΕΙ:.:.Α __ 

COMPUTER MAGΙC 
ΚΩΛΕΠΗ 11 
ΑΘΗΝΑ 10681 

3615571 
ΤΗΛL361 1 322 
~3617089 ----

DΛΑ ΤΑ ΜΗΚΑΝΗΜΑΤΑ 
ΚΑΛΥΠΤΟΝτΑΙ 

ΑΠΟ ΕΓΓΥΗΣΗ 

- ----
ΟΙ τΙΜΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ 

ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ STOCK 
ΚΑΙ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΕΠΑΡΧΙΩΝ 

ΕΚΤΕΛΟΥΝΤΑΙ ΤΗΝ 

ΕΠΟΜΕΝΗ ΗΜΕΡΑ --- ----
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡQΜΗΣ 

lsOFτWAREJ 
ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΜΟΓΗ 

Ε.ΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΩ'Ν ΚΑΙ 
ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜ · 
ΜΑ ΤΩΝ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΗΟΜΕ COMPUTERS. 
ΕΠΙΣΗΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ1ΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΜΙΚΡΕΣ ΚΑΙ ΜΕΓΑΙ\ΥΤΕΡΕΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ 
SPECTRUM PLUS + 

ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ + 
MONITOR ΠΡΑΣΙΝΟ 
+ INTERFACE + 
JOVSYICK 1111! 
ΟΛΑ ΜΑΖΙ 

43.000 

ΠΡΟΣΟΧΗ: ΣΠΣ ΑΝΩΤΕΡΩ ΠΜΕΣ ΜΑΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΚΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
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Ν
α που οι δισκέτες των 3.5" κατακτούν όλο και περιοοότερο 
την αγορά: Το νέοdrίνe της Commodore. το 1581 ,χρηοιμο

_..~---~-~?Ι ποιεί δισκέτες των 3.5". με χωρητικότητα 8001<. και ταιριάζει 
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στα C64, C128 και στον Plυs/4. 
Ακόμα περιοοότερη μνήμη, εξ άλλου, γιο τον 64άpη σας εlναι 

το μήνυμο που φέρνει η 1764 RAM Eκpanslon, αφού καταφέρνει 
να προσθέσει άλλο 256 k στη διόθεοη του χρήστη. 
Με αυτές τις δύο προσθήκες, ο Commodore σος παίρνειvέ.ες 

διαστάσεις, οπότε •. όρεξη να ·χετε και όλο τ · όλλα βρίσκονται 

•••••• 
ΕΘΝΙΚΗ ΕΛΛΑΔΟΣ, ΓΕΙΑ ΣΟΥ!!! 

... -Ευ ρω μπάσκετ 
El\1\AΣ'S'I 

'd>· 

· Οχ ι βέβαια! Δε θα αφήσουμε έτσι 
ασχολίαοτο τον όθλο της χρυσής δω
δεκάδας μας, της Εθν!Ι<ής μας ομάδας 
μπάσκετ Ι Στο κάτω - κάτω, μαι; δόνησε 
συθέμελα αυτός ο παλμός, αυτό το πά· 
θος, αυτή η ψυχή που ένωσε εκείνες 
τις μέρες όλους τους · Ελληνεc;. Πώς να 
μην πούμε κι εμεiς το δικό μας 

οΜΠΡΑΒΟΙΙΙ• στον Κώοτα Πολίτη, τον 
Παναγιώτη Γιαννάκη, Το Νίκο Γκάλη, 

τον Αργύρη Καμπούρη, οε όλα τα naι· 
διό ·η παιδιά, δηλαδή, γίγαντες είναι η 

σωστότερη λtξη! Πάντα τέτοια! (Ει δυ
νατόν σε όλους τους τομείς). 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ"' "' 
Απ · 6, τι είδαμε, το νέc 

Spectrum + s (που θα 
βρείτε rεστ γι ' αυτό σε 
άλλες σελίδες} διατηρεί ο

κομα «λίγη λάμψη από την 
παλιά παροδaοη»: Στο 48Κ 
mode δε συνεργάζεται με 
το εvοωμοτωμένο drίνe 
του, αλλά μόνο με κοοεrά
ιιιωνο. Τουλοχισταν ας ελ

πίσουμε 6n θα δούμε σύ
ντομο καποιους να ΙJpί
οκουν nοτενrες για το ξε

nέροομα αυτης της αδυ

ναμίας ... 

ΜΠΑΣΚΕτ 11 
Και άνrε, μετά από ro 

θρίαμβο της Εθνιιιής μας, 

va γράψεις ΥΙα τη νίκrι 
της ομάδος μπόοκετ του .. 
ΡΙΧΕLΙ Μπό. δεν το ξέρο
τε; Κακώς! Σος πληροφο

ρούμε, λοιπόν, όπ το πε· 
ριοδικό μας έχει τη διιιή 
του αμάδα - κοι όχι λόγω 
μόδας, εννοείται. Η vίκη 
που λέγαμε έγινε πριν α
πό ro Πανευρωπαiκό Πρω
τάθλημα: Στις 24 Mαiou, 
oro κλειοrό γήπεδο της 
Λεωφόρου, η ομαδάρα μας 
σvrιμε rώπιοε την ομόδο 

της εταιριος Uπitech και 
τη νικrιοε με 4 πόντοος 
δισφοροι 

(Αυτό τον καιρό ετοιμό
ζαυμε και την ενδεκάδα 

μας: θέ-λαυ-με αντί·πα
λοl) 



πmΝ 
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Β' ΠΑΜΜΑΘΗτΙΚΗ ΣΥΝΑΝΤΗΣΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΚΑΙ Η/Υ 

900 περίπου μαθητές και σπουδα· 
ατές από όλη την Ελλάδα πήραν μέρος 
στη φcτcινή, δcιίτcρη Πομμαθητική 
συνάντηση Πληροφορικής και Η/Υ, που 

έγινε στο ξενοδοχείο Hollday lnn, το 
Σάββατο 9/5/1987, διοργανωμένη από 
τον Εκπαιδευτικό Οργανισμό =:ΥΝΗ και 

το περιοδικό ΤΗΛΕΡΑΜΑ. Στη συνό-

ντηση θίχτηκαν θέματα που αφορούν 
στις νέες εξελlξcις στο χώρο της Νέας 
Τεχνολογίας και της Εκπαίδευσης σ· 

αυτόν τον τομCο, ενώ στο κλciοιμο της 
ανακοινώθηκε η σuνtχιση αυτού τοu 
θεσμού με την r· Παμμαθητική συνά
ντηση που θα yίνcι το 1988. 

ο 

~ • .ι.::·· .... L;IΓ.IIr-8 ι,.., ιw....... \II!J.-J 
INFORI 

~ 
~~\- .8-t 

τ 
α Desktop Pυblishiπg 
προγpόμματο γιο πι 

οειpό ST όλο και πλη
θαίνουν. Πtpo από ro Mega 
ST, που περιμένουμε με α
δημονία να έλθουν και στην 

Ελλάδα, ήδη η δυvοτόπιτα 
για αυτή πι ν rόοο αξιόλογη 
εφαρμογή παρέχεται - και 

μάλιστα σε ποικιλία - και για 
τους •απλούς» 1040. οε αυ
νεργοοία με Laser Printers 
προδιαγραφών Laserjel πις 
Hewleιr-PackΙJrd ή Post· 
scriρt (όnως ο LsserWrl
/er πις Apρle) και ι«Jλού 
dot matrίx εκτυπωτές 24 
- ρίπs. Μήπως αρχίζει vo 
κινδυνεύει η βαοιλεία των 
Maciπtosh ο • αυτόν τον 
τομέα; 
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ΒΙΒΛΙΑ ..• 

ΒΙΒΛΙΑ ... 

ΒΙΒΛΙΑ ... 

Αντίθετα με την αyορά 

των μηχανημάτων, 6rιου οι 
θερμοί μήνες που διανύ· 

ουμε είναι χαμηλοί αε 
τρονταχτ6 ειδηαεογροφικ6 
περιεχόμενο, φαίνεται 6n 
η αγορ6 των βιβλίων για 

υπολογιστές βρίσκεται αε 
μερες cάνθηοrις•. Λάβαμε 

πολλά βιβλία, που παρου
σιάζουν όλα ιδιαίτερο εν· 
διαφέρον. τι λέτε λοιπόν; 

Θο αξιοποιήσει nς διακο
πές οος; 

Παιχνίδια στο βίντεο με: 10ν υ· 
ποΑοyιοτή: "Αλλη μια έκδοση 
της Eleclronίcs' ΜΑΜΟΥθ 
COMIX, που βαοiζεται πολύ 
στην έξοχι1 εικονογράpησή του 

Δημιουργίες με τη LO-
GO: Στην πραyματιιιότητα αυτό το 
βιβλίο δεν είναι εντελώς καινούριο, ω

στόσο, έχοντας ηαραλεlψει τόσο καιρό 

να το αναφέρουμε:, αδικοίιοαμε την τό
σο αξιόλογη προσπάθεια που κατέβα
λαν οι δίιο · Ελληνες δημιουργοί του, ο 
κ. Δρίβας κοι η κ. Λυμηεροηοίιλου. 

Παρ· ότι απε:υθίινεται σε κατόχους υ
πολογιστών Apple της οε1ράς 11, μπορεί 
είικολα να χρηοιμοποιηθεi και για όλ· 

λες εκδόσεις της Logo, για όλλους υ
ηολοyιστές. 

για να ξεναγήσει τον αναγνώστη 
rou στα μαγικό άδυτα των νideo 
games, anό τα ο:ΟuφόδικΟ» μέ
ΧΡΙ rους uπολογιστές. Αποτελεί 
εξελληνισμένη έκδοση του βι

βλίου του Ιan Grahamκaιη αnό
δοση στο Ελληνικό έγινε με 
πολλή εππυχία. 

Οι δ4άλεmκ της Βιιlc •. από 
υηοΑοyιστή σε uηοΑοyιστή:'Ε
να βιβλίο που έλι:mε από την ελ
ληνική βιβλιογραφία, υπάρχει 
τώρα χάρη στις εκδόσεις ΚΛΕΙ · 
ΔΑΡΙθΜΟΣ. Το έχει γρiιιιει ο 
dr. Hans Joachim Sacht και το 
έχει αnοδώσεtοτη yλώοοα μας ο 
κ. θωιιός Μωροiτηc;. Μέσα σ· 

αυτό, όπως φαίνεται κt · σnό τον 
τίτλο, παρουσιάζονται οιιάαιτε
ρότητες και aι μεταξύ τους δια· 
φορές γιο ης δημοφιλέστερες 

εκδόσεις της πιο δΙαδεδομένης 
γλώσσας rων home micros, με 
προγράμματα παραδείγματα και 
χρήσιμες συμβουλές για τη με
ταyροφή nρογρομμότων αιτό 
μηχάνημα σε μηχόνηjJα. Μπο

ρείτε να το βρείτε ατσ.ι 
ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟ, Στουρνόρο 21a 
τηλ 3632044. 

Χειρισμός Μαθηματικών Πινά
κων σε Baslc: Κάπως πιο cηρο
χωρημένο•. αυτό το βιβλίο των 
εκδόσεων ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟΣ α· 
σχολε1ται με την ιδιαίτερο χρή

σιμη αυτή δομή δεδομένων και 
την αντιμετώπισή της μέσα από 
την Baslc, παρουσιάζοντας μια 

σειρά αηόηράτunαnρογρόμμα

τα και ανατέμνοντας τις ουσιώ
δεις έννaιες με: τέτaιο τρόπο. 

που ο αναγνώστης 10υ, τελειώ
νοντός το, να έχει κατακτήσει 
πολλές βαθμίδες της κλίμακας 
που οδηγεί στο σωστό προ-

Μ.Β. COMPUTER 
ΕΛΑΤΕ 

ΝΙΚΑΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτtΚΑ ΣΥΠΗΜΑΤΑ 
AMSTRAD PC 1512 

ΣτΟ ΝΕΟ ΜΑΣ ΚΑΤΑΠΗΜΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ.: 49.21.600 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 

• Ει<τΥΠΩΤΕΣ 
• M O NITOR 

• ΒΙΒΛΙΑ 
• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

SPEcτRUM 

COMMODORE 
PHILIPSMSX 

AMSTRAD 

ΡΙΧΕι20 

ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΜΕτΗΝΑ ΟΡΑ 
mΟΛΟΓΙΠΗ 
ΔQΡΕΑΝ Η 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τι ΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΥΠΕΥθΥΝΗ ENIIMEPOI!t 
ΠΑΣΟΠΕΣ ΕΠVιΟfΈΣ ΚΑΙ 
ΕΦΑΡΜΟfΈΣ 

ΠΝiΡΗ ΠΑΚΕΥΑ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝQΣ~ 

.Η ΚΑθΕ ΕΦΑΡΜΟfΗ ΓIΝΕΤ ΑΙ ΗΟΝ 
Χ0Ρ0 ΕΡfΑΣΙΑΣ ΤΟΥ ΓΕΛΑΤΗ 
.JAlΊ'IXA..BMEOClUB 
_Φf'ΟΝΠΣΊΗΡ\Α ...ΑΙ10θΗΚΕΣ 

..J<ΑΤΑΠΗΜΑΤλ .1FΟΠΟ 
-ΒΙΟΠΧΝΙΕΣ -



L 
yρομμοηομό. Μπορείτε να τα 
βρείτε στον ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟ, 
Στουρνάρα27 Β. τηλ.36 32044. 

Amslrad: Ήχος Γραφικά ~οι 
Βάσεις Δεδομένων: Ο δεύτε· 
ρσς τόμος της σειράς βιβλίων 
για τους Amstrad CPC, που βγά· 
ζει η εταιρία MPS Πληροφορική 
Β. Ελλάδος, με την ίδια προαεγ· 
μένη έκδοση που εlχε και το 
πρώτο βιβλίο, ασχολείται με το 

χειρισμό των διαφόρων modes 
της οθόνης, τα wiπdows, το 
ταιnάχι του ήχου και ταν προ

yρομμοηομό του. όπως και το 

••••• 

τερόσnο θέμα του χεlJ]IΟμού 
δεδομένων, τόσο σε κασtτα. ό
σο και σε δισκtτα. Ε1ναι ένα βι
βλίο που θα φανεί χρήσιμο σε 
κάθε κάτοχο κάποιου από τα μο
ντέλα της σειράς CPC. 
Υπενθυμίζουμε όn η MPS 

Πληροφορική Β. Ελλάδος βρi· 

σκεται στη θεσσαλονίκη, Πολυ
τεχνείου 47, τηλ. 540 246. 

Γ ράφοντας το πρώτο οας πρό
γραμμα σε BASIC: Ένα βιβλiο 
του Rodπay Zaks είναι πάντα 
γεyανάς. Πόσο μάλλον όταν αu
νοδεύεται οtτό tξυπνο και δια-

J 0 I~ 
ακεδΟστu<ά ακίταα και αναλύει -
με το γνωστό, δροσερά και απλό 

ύφος του Zaks- τα πρώτα βήμα
τα του nρογρομμαnσμούοε Ba
sic. Η μετάφροση, που κατα
φέρνει να διατηρήσει όλο τον αέ
ρα και τη φρεσκάδα ταυ πρωτό

τυπου, έγινε από τον κ. Αθ. 
Κουρκοuλιώτη για λογαριασμό 
των εκδόσεων ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ, 

Σεργίου Πατρ~όρχαu 4, 114 72 
Αθήνα, τηλ. 3624947. 

Από ταν ίδιο εκδοnκόοίχο, εξ 
όλλοu. πήραμε και το cΔιινομι-

:,ιιν-.., COMPUYER SHOP 

κός Προyραμμαnσμός για ταν 

Amstrad•, του W. Johπson, 

που ασχολείrοι με τη σοβαρή α

ξιοποίηση των μηχανημάτων της 
σειράς CPC. Περιέχει μια ιδιαί
τερα πλούσια συλλογή ρουnνών 

που κσλύmουν θέματα σχεδόν 
•επl παντός επιστητού•. από θέ
ματα αριθμητικής ανάλυσης και 
στοιχείων χειρtομού αρχείων κο ι 
δομών δεδομένων, μέχρt γραφι-

κές ανοπαραγ~yός και περι-~ 
στροφες οχημστων και σωμα-

των. 

ΠΑΝΕΠΙΠΗΜΙ ΟΥ 41-ΠΟΑ Ν Ι ΚΟΛΟΥΔΗ 
Σας περιμένουμε με μια πλούσιο γκόμα από ΗΟΜΕ COMPUrERS 

ΙΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 

• MQNΠORS 

• ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• ΠΟΛΛΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

• 8/ΒΛΙΑ -ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ κ.ά. 

• ΠΟΛΛΑ ΠPQfPAMMA ΤΑ ΠΑ ΟΛΑ ΤΑ ΗΟΜΕ MICROS 

ΙΙΛΜΠ ιΠΗΜΙΟΥ 41 • Σ10Λ ΝΙΚΟΛΟΥΔΗ • ΗιΛ .: 3222.77] - !Π'> '>1111 

PIXEL 2Ί 



Dι interlingua· 
νέα εποχή γ( αννλικά 

ΣUΥδuοομός Ι -.,..,. Μ 
Ι. Grοιιρο 5 ατιιι-
2. θmτομοβήμcrτο 
3. Slldιs npojloAής 
4. Ερyαστήρι Υ λώοοοι; 
5. Καttιιιιιός llfuxooUxoι rι.νιμίων 
&. Αοιοjσaι; μι: ιtOμiii)Vτtρ. 

Μι:ριιc:Cς οnό πι; eτοφiι:ς nou onouδόζouv τοuς urκι.λλfι· 
Αοuς τους σe μος: 

0000 YEAR HB.LAS S.λ. • ΝΡΟrι<Μ .U.....mo< 
λΕΗλ • ΕθfΙΙΚΗ ΑΙΦΜιπiCΗ ΑεΕΓλ • AθHNAit<H 
lYeorιofAAE. • INΊ'ERAMEAtCAN A.t t ΠΡΟI<'ΓΕΡ ι 
fΚΑΜΙ1Λ Α.Ε. • HIELSEH tιE:UλS Α.Ε. • AOλt.I.S 
CHILCOT ASEE • BOFHELLASAE• C8$AE8E• DHL 
ΙΝτΕΑΝλ τΙΟΗλl ΕJε • ECONO&.tΚ: DA Τ λ ΑΕ • βΕ· 
ΟΧΑΡΗΣ ΝΙI<ΟΜΟΙ ΑΕ. • GIGNA εJιιλλΣ Jιl. • GREY· 
ΗΟιRΦ ΜΑRΠΙf.ιΕ SERV. LTO • WJCRO SYS'JUIS 
ZILOO EnE • ΝΑΥΥΠ~ ΑΕ ePfiZEA HEU.λS Μ • 
SΟUΙθβ λΕ8Ε e $Umt ΚL!Ηξ ΑΝΟ FFΙJENOS LA80R 
SA • FNWΠAUA CAALO εΑ8Α .tιEUλS. ΑΕ • 
ΗεUΡΕι ~ PAIN'fS εrε._ 

IAiiνac το πρ δ ..... τιιν ΑnΜιιίιw - 10 ~ι 
τμι'iμιm>: Ι1ρωiνό. Μcοημβιιον6. AnoyQιμonνQ. θροδονό, 
~αρχάοοοοις. Αrιι eιn;ιοeaιι (Lowι<) TOEfL. PYoliol
ency. 'V'Ω ~ μηόλοuς (Σrcλtχη eιi((UIOiιoςι;.H. c· 
~O(.Qj 

Η ιιι:Φ 0 Ι 'eyfO IH'fEAUHOUA~acno ~iOf .... μις: 

εyyραφές • νta τμήματα κάθε 
βδομάδα, όΑο το =νο~_, 

Πλη~ς ιasι.cgτlποξ,.ς aro nορcιπςWω φρcwιίΟ'Iήριο ιιοι απι 
ΓρQΙψCΠεlο λΚΑΔΗΜΙΑΙ 59 (t(τipιo 1\uριιcι'tς lι<η""'!ςt ΑθΗΗΑ, 
τηJ..: 36..41Α$4. 36.3aλ)'•ιι 
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~ rιJ ~ 
ΠmΝDΙΑ. •. ΦΗΜΕΣ. .. ΣΚΟΛΙΑ ... 

dBASE 
ιι-ιιι-ιιι pUJS 

Το βιβλίο της DBASE 11· 
111 - 111 PIUS: Κανονικά αυτό το 
βιβλiο δε θα εiχε θέση μέ:σαστιςσελί · 
δει; ενός περιοδικού για home mlcros, 
πριν από ένα μόλις χρόνο. ·ομως οή
μερα, που αφ' ε:νόι:; οι οικιακοί υπολο· 
γιοτtc; έχουν αποκτήσει τόσες δυνατό· 

ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΟΣ ... Sτ! 

τητες και αφ· ετέραυ οι ΡC'ι είναι πια 
οε ιδιαίτερα προοιτtc; ημές, προyράμ

μοτα και yλώοοες προyραμμαησμού 
σαν τη DBaιe είναι ήδη μέσα οτο καθη· 
μερινό •μενού-• nολλών home uιerι. Το 
βιβι.ϊο αυτό, λοιπόν, γραμμένο με πολύ 
μεράια και κέφι από έναν · Ελληνα χρή. 

στη, τον κ. Κωστή Στεφάνου, βοηθάει 

σημαντικά στην απομυθοποίηση και την 
πλήρη εξουιεiωση του δημοφιΑtοτα

του αυτού προyρlψματος • γλώσσας 
της Aιhton Tιte. 

Ακριβώς επειδή δεν αποτι:λeί μετά· 
φραση, αλλά καταγραφή της μακρό· 
χρονης πεiραι; ενός χρήστη, το βιβλίο 
αυτό έχει σωστή προσέγγιση οτα κά

πως «σκοτεινά• σημεία τηc; DBeιe και, 

επi πλέον, nεριtχει cμuατικίι• και κρu .. 
φές mυχέ:ς, που δεν καλύmσνται από 
manυats και που, ωι; σήμερα, μπορού
σε να μάθει κόποιος μόνο από συζητή. 

σεις με έμπειρους προyραμματιστί:ς. 

Η κεντρική διάθεση του ο βιβλίου της 
DBase• γίνεται από τσ MICRO COM· 
PUTER SHOP, "Οθωνοι; 99, Κηφιριά 
145 61, τηλ. 80 85 587. 80 43 113. -
Από την ι:ταιρlα ΗΒ Marlce\lng aνaν· 

yέλθηκι: ένα παιιέτο που συνδέει ταν 
Ataή ST με .•. μεπ:ωpαΑαyικό δορυφό· 
pa, ιιάνσντάc; τον (τον ST, ι:ννοούμι:, 

όχι το δορυφ6ραl) τέλ&ιο δέκτη των • 
ι:ucόνων της Γηι; και των μcτeωραΑοyι· 
ιιών φcιινσμένων της. 

Τ σ πaιct:ro πcριλcιμjlόνcο: Κι:ρcιΙσ (δΙ· 
σιισ) διαμtτροu 110 ι:ιιτιτοοτών (1), δέ· 

ιmι. αnο.:ωδucοποσι'Π\, τα καλώδια 
σύνδεσης και το aπαρο/τητο ισltwa1'81 
Εiπατι: τίποτα; 



TALENT PC/XT 2F 180.000 !! 
AMSTRAD PC 1512 DD 135.000 !!+ 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ MANUAL + 1 ΚΟΥτι ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5 1/4" ΔΩΡΟ 
AMSTRAD CPC 6128 COLOR + βιβλίο ελληνικό+ JOYSτiCK QS 11 

92.000!! 
AMSTRAD CPC 6128 GREEN + βιβλίο ελληνικό+ 1 ΔΙΣΚΕΤΑ 3" 

66.000!! 
SPECTRUM PLUS 11 29.000 + βιβλίο ελληνικό 
TV MODULATOR 6128, 464 9.000 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΑΠΟ 1.900 ΔΡΧ. 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ AMSOFT 3" 600 
ΣΤΑ 20 TEMAXIA τΙΜΗ ΔΡΧ. 

EPSON FX-90 + S.F. 54.000!! -
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Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

HELLAS ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 
Η γνωστή εταιρία πορα· 

γωγής και διάθεσης sofl· 
ware ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
HεLLAS απέκτησε 1f/ν . ., έ· 
δρα της και στην πρωτεύ· 
ουοα. Μέσα οε μια ιδιαί· 

rερα φιΛική οrμάαφαιρο έ· 
γιναν το Σάββατο, 23 ΜαΤ· 
ου, τα εγκαίνια των γρα
φείων της, στην Λ. Συγ· 
yραύ 19 (4ας όροφος), ό· 
που παραβρεθήκαμε και ... 
ποΛύ το χαρήκαμε. Εκτός 

TRACKERBALL 
ΓΙΑ CPC 

πως rιο· 
ντίκι ανάποδα και γυρ1ιdπ; με 
το χέρι τη μπίλια του: Αυτή 
είναι η βασική ιδέα που κρύ
βεται πίσω από ro περιφε. 
ρειοκό της φωτογραφίας 
μας. Ακούει στο όνομα Mar· 
cοπί trackerba/1 και αυνδέ· 
εται με όΛα τα μοντέΛο της 
αειρός CPC της Amstrad 
με ειδικό interface. Αυτό το 
τεΛευταία είναι απαραίτητα, 
δεδομένου όπ οι οένοορες 

PIXEL24 

από τα -καθιερωμένα πια · 
ποτά, είδαμε και τα νέα 
πραγρόμματα της ετοιρίας, 

αnο τα οποία Ιδιαίτερη ε· 
vrύπωση άφησε το πακέτο 
ΠΡΟ·ΠΟ ταυ κ. ΤηΛ. Γε· 
ρ,οντόπουΛου για ΙΒΜ 
ουμβοτούς, αΛλά και γισ 
Amstrad. Στη φωτογραφία 
διακρ/νεται ο αρχισυιιτά· 
κτης μας Χρήστος Κυρια· 

κός. +-
που ανιχνεύουν την κίνηση 
της μπίΛιας ε/ναι οναΑοyικοi. 
οπότε χρειάζcται μια μετα· 
τροπή του σήμοτας σε ψη

/Ρfακό. 
Το τρία κουμπια του ι:Λεγ· 

χουν πς Λειτουργίες εxe
cυte, Μονιι και Csπcel. Το 

ουνοδευπκό. softwsre δiνει 
ένα πλήρες •ποvτικοειδέι;• 
περιβάλλον (Wfndows. ρυ/1· 
down mιιπυs. fcons κ.λπJ τύ
που Art Studlo. που ακούει 
στο όνομα εasy-Art. Ενδια· 
φέρον είναι όπ το Easy·Art 
μπορε/ να δουΛευτεί και με 
joystick ή ΑΜΧ mαuse • ή, 
ακόμα. και με το πληκτραΛο· 
γιο. 

Το προrόν ε/ναι της Me
trotec, TEC House, 20 Vlπe 
Place, Sundertand SR ι 

3ΝΑ. 

Είδαμε από τη MΙCRO ΚΙΝΗΣΗ μερικές ωραίες ιδtει; γιο 
Commodor-iσreι;. Και πρώln • πρώτα το νέο τύπο του 
FREEZE FRAME. το ΜΚ 111. που αποτελεί απαραίτητο εργο· 
λείο για τον εηiδοξο hacker. Όμωι; τα πράγματα δε σταμα
τάνε εδώ: Οι άνθρωποι της MΙCRO ΚΙΝΗΣΗΣ προχωpήοανε 

και αε κάποιει; δικές τοuι; κατασκευές, όπως ένα RESEτ 
CARTRΙDGE, που απαλλάοοει το χρήστη από τα συρματάκια 
στα ρins και τα φάβα μήrτωι; προξενήσει καμιά ζημιά. και οε 
κατασκευή can.rίdges EPROM, κατόπιν παραγγελiας. που 
μπορούν να φιλοξενούν τα σγαnημένα οαι; nρογρόμματο. ull· 
lltles ή γλώοοες. (τέρμα τα κοπιαστικά φορτώματα, δηλαδή). 

Για περισσότερες πληοοφορίει; επικοινωνήστε με το: 
MICRO • ΚΙΝΗΣΗ 

Ιφικράτοuς 23. Παγκράn ...ι_ 
Τηλ. 70 16 661 ""'(' 



1η ΕΚΘΕΣΗ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ στη 

Θεσσαλονίκη 

· Εκλειοε στιι; 31 Μαiου nι; πύλες τηι; 
η 1η · Εκθεση Πληροφορικί\ι;, που ήταν 

μια οργάνωση της INTERFAIR Lld. Η 
έκθεση έγινε στο εκθεσιακό κέντρο 
του Οργανισμού Μαλιάρης • Παιδεία 
και φιλοξένησε: αρκετές εταιρίες της 
Θεοοaλονlκηι;. Η προσέλευση του κοι· 
νού δεν ήταν ιδιαίτερα μεγάλη, και υ· 

πήρξαν δικαιολογημένα παράπονα από 
τη μεριά των εκθετώνyια τη διεξαγωγή 
τηςtκθε:αηι;. Παρ' όλΌuτάνομ~ουμε 
ότι για πρώτη φορά το αποτέλεομα ή· 

ταν tκονοποιηnκό. αν λάβουμε μάλιστα 
υπόψη το γεγονός όn η έκθεση έγινε 
σε: όροφο και όχι σε ισόγειο χώρο. Φυ· 
οικά δεν ήταν δυνατό να λείπει από την 

έκθεση το PIXEL, πλαισιωμένο, όπως 
πάντα, α πότο ε:πιτε:λε:ίο των 200 ( ..• )και 
πλtον ειδικών οuνερyατών τout 
Στην έκθεση ήταν παρούσες πολλές 

γνωστές εταιρίες του χώρου αλλά και 

πολλές νέι:ι;. Την παράσταση βεβαίως 
έκλεψε: (πώι; θα μπορούσι: να γίνει δι· 
αφορι:τικά) η νέ:ο AMIGA 500, με με: ρ ι· 
κά ομολογουμένως cκπληκτυcά graphlc 
demoι, που απολαύο-αμε στο ncρinτc:· 
ρο της ΜΕΜΟΧ. Στο περίπτερο της FM 
soflware είχαμε την πρώτη ελληνικί\ 
παρουσίαση του υπολογιστή Weιlem 
PC 386, τον οποίο είδαμε: να εργάζεται 
σαν server σι: ένα δίκτυο Noνell. Στο 
ίδιο περimc:ρο c:iδσμε: και τον Compaq 
386, πάλι σαν ιerver, αυτή τη φορά ό· 
μωι; στο δίκτυο ρc-NOS της Carvus. 
Στο περimε:ρο της ΣΙΓΜΑ εκτός απ δ τα 
μοντi:λα των υπολογιστών που παράγc:ι, 

είδαμε και ένο ειδικό CO-ROM reader, 
που σε συνι:ρyασiα με ένα ΣΙΓΜΑ, έ· 
ψαχνε: μi:σα στο χάος της γνωστής ε:· 

γκυκλοπαlδε:ιαι; GROLLIER. ΔΕΝ ε:l· 
δαμι: το νέο ΣΙΓΜΑ 366, πράγμα που 
ε:λπ~ουμε να κάνουμε: στο μέλλον. 
Η έκθεση μαι; άφησε: πολλά ερωτη· 

ματικά σχc:nκά με την επιτυχία της. Πι· 
στεύοuμε όμως όη πρέπει να επανα· 
ληφθεί του χρόνου, μιας και, άσχετα με 

το αποτtλεομα, νομiζουμε ότι το κο
μπιουτερόφιλο κοινό της θεσσαλσνl· 

κηι; αλλά και οι επαγγελματiε:ι; που εν· 
διαφέρονται για τη μηχανογράφηση, 

χρειάζονται nι; ε:κθέοε:ιι; αιιτού του εί
δους. 

Η ιt. Λαλlώnι. υπεύΒυnι ι!ημοοiων 
Εχtαεων nις C<>mpυpress, tπα 
πεpίtπt:pο nις εταφίας t1Π7• 
INTERFAIR nις θεσ<Wλονίκης. 

«ΚΥΚΛΟΣ» και Spectrum + 2 
Στο γνωστό ahoρ της θεσσαλονίκης 

cΚΥΚΑΟ& είδαμε: το ΚΕΜρSΤΟΝ mou· 
ae, ένα cποντίκι» δηλαδή, που ουνδέε:· 
ται με: το Speclrum + 2 και ουνοδι:ύε:ται 
από το ανάλογο soltware. Πρόκειται 
συγκεκριμένα για ένα πακέτο που πε
ριλαμβάνει το ποντίκι, ένα lnterface για 
τη σύνδεση με τον unολοyιστή, και το 
πρόγραμμα ART STUDIO. Το τελευ· 
ταίο είναι ί:να πρόγραμμα σχεδίασης 
στο οποίο μπορεί να βρει κανείς όλα τα 

•καλούδια• που πρέπει να tχει ένα πρό· 

γραμμα νια επίδοξους compuler-ad· 
dlcled ζωγράφους (ρull-down menuι, 

σχεδίαση ευθειών, κύκλων, τε:τρα· 
yώνων κ.λπ., characler lonts, zoomlng, 
wlndowι). Το ART sτυοιο δίνι:ι επί· 
σης τη δυνατότητα αποθήκευσης και 

αvάκ_λησηc; από κασέτα μιας εικόνας οε 
δυαδικί\ μορφή. 

Για περισσότερες πληροφορίες: 
ΚVΚΛΟΣ ΑΕΕ τηλ. 031 279574 θε:σ/νl· 
κη. 

Νέα της INFONORTH 

Η INFONORTH είναι ιaα νί:ο εταιρία 
που άρχισε να λε:ιτουρyei από τα τέλη 
του 1986, σαν υποκατάστημα της IN
FOPLAN. Από τότε έχει επιδείξει αξιό· 
λοyη δραστηριότητα στο χώρο τηι; 

Θεοοαλονiκηc;. ενώ είχε και σημαντική 
παρουσία ατη διεθνή ί;κθeση PHILO
XENIA. Η INFONORTH πρόοφατα άρ· 
χιοc: την ειοαyωyή και αποκλε:ισrικί\ διά· 
θε:ση των ιιπολαyιστών SUPERCOM 
(ΙΒΜ compalibleι) με: nι; παρακάτω 
συνθέσεις. 
- SUPERCOM XT/fURBO μι: INTEL 
8088 στα 4.77/8 ΜΗΖ, RAM 640 ΚΒ. 

MuiiHuncllon card που περιλαμβάνει 
ένα RS232, και clock/calendar. Το 
XTtτURBO έχει ακόμα 8 θέοε:ις για 
κάρτες επέκτασης, ένα lloppy των 380 
ΚΒ της NEC, σκληρό δίσκο των 20 ΜΒ 
(Mincrlbe). Ακόμα διαθέτει κάρτα 
γραφικών υψηλής διακριτότηται; (Her
culeι) και παραδίδεται με μονοχρωμα· 
τucή οθόνη 14" και τα σχετικά ε:vχι:ιρί
δια λε:πουργίαι;. 

- SUPERCOM ATtτURBO με: ε:πε:

ξcρyαατή INTEL 80286 στα 6/10 MHz ~ 
(ΑΤ cσmpallble) που παραδίδεται με 
conllgurallon ίδιο με: του XT/TURBO. 
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ΠfONDlA. .. ΙDΗΜΠ ... ΣΧΟΛΙΑ ... 

ΦΤΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ... OXI ΕΥΧΑΡΙΣτΩ! 
Φίλος του περιοδικού 

οτη Θεοοαλονίκη μος ιτ· 
νακοίνωσε περήφανος ότι 
βρήκε πάμψτηνες δισκέτες 
που πουλιόvταν με την ει

κοοάδα(Ι). Ο πανευτυχιiς 
φίλος αγόρασε 40 προς 
7200 δρχ. και ο δαιμόνιος 
συyτάκτης έσπευσε να δι

απιστώσει του λόvαυ το α· 
ληθές. Και όντως είδε 40 
•κατάμαυρες» δισκέτες 
χωρίς κα~ένα διακριτικό, 
εκτός από ένα σειριακό 

αριθμό κατασκευής. Διαπι
στώθηκε εκ των υστέρων, 
ότι τα fίles στις δισκέτες 

αυτές. μετά από έντονη 
δροοτηριότητα «σβήσε-γρά
ψε» για ταν εκπληκτικό 

χρόνο των πέντε λεππ.ίν, 
εξαφανίζαvταV μυοτηριω

&;,ς, ενώ τα περιεχόμενα 
όσων έμεναν έμοιαζαν με 
ελληνικό σούπερ μάρκετ 
σε περίοδο επιστράτευαης. 
Η προσωπική μας εκτίμηση 

είναι ότι πρόκειται για τη 
«φ{ιρα» κάποιου εργοστα
σ/ου παραγωγής δισκετών 

(δισκέτες που δεν πtpa
σov κάπο(α στάδια του τε· 
χνικού ελέγχου) την οπο/α 
φρόντισε να αγαράσει κά
ποιος «έξυπνος» επιχει

ρηματ[ας κοψοχρονιά και 
να διαθέσει κατόπιν οτην 
αγορά σε τιμή - έκπληξη. 
Πpοοοχιί λοιπόν φίλοι μας 

στις φτηνές δισκέτες, 0 

MIIIIIK~PO· ΧΩΡΑ 

COMPUTERS 

AMsτRAD 6128, 8512,1512 

BONDWELL 34 PC, 36ΧΤ, 

COMPACT θ 

ΕΛΛΗΝΙΚΛ ΩΡΟΓΡΑΜΜΛΤΛ 

ΣΕ ΛΟΓΙΚ.ΕΣ ΥΙΜΕΣ 

ΣΛΣ ΩΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 

ΑΠΟθΗΚΗ·τΙΜΟΛΟΓΗΣΗ· ΠΕΛΑτΕΣ· Φ.Π.Α. οο LIM 

ΑΠΟθΗΚΗ ΑΝΤΑΛΛΑΚτΙΚΟΝ 
IATPIKO ΠΑΚΕΗΟ· ΓΙΑ ΜΙΚΡΟΒΙΟΛΟΓΙΚΑ ΕΡΓΑΣτΗΡΙΑ 
ΟΑΟΝΥΙΑΤΡΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΓΙΑ ΑIΚΗΓΟΡΟVΣ · ΣVΜΒΟΛΑιΟΓΡΑΦΟVΣ 

ΚΑΙ ΟΠΟΙΟ ΑΛΛΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΑΙ ΖΗτΗΣΕΤΕ 

μι\ l'λ Κ0.\1 ΙΙIΟΥΙ't:ι~ 1\λl IΛ l lt:t'ΙΦE·t'Ιι\KA 1"0V 
ιω.~rt:λΑΟΝ1'λl Σt: I ' I • ' λλι\λ! 

Εvωτικών Sl· Τηλ.,5250t2,$34480.5'40821• Τtλι:(ο410113 

54627 θΕ.αοaΑονίιςη 
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KAINOYP/0 SHOP ΣΤΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Στην Ανοτολική θεασα
λονlκη, δηλαδή ένα σημείο 

αn(jμοκρuομένο αnό το ε
μπορικό κέντρο της πόλης 
(ΚΟJ. •• αδικημένο σε ότι 11-

φορά τοΙις compυters), 

λειτουργεί αnό το ίl.ειcέμ
βρη υποκατόατημο του 
«Μηχανογραφικού Κέ
ντρου Π. Κέντρος & ΣΙΑ», 
προωθώντας τοιις Atarl. 
Commodore, Amstrad, 
Speί:trum και ΙΒΜ com
ρaUbles (Cherry). Υπεύ

·θυνη του shop υποστηρί
ζει ειδικά τον Atari με 
προγράμματα ξενοδοχεια· 

κό. πολιnκών μηχανU<ών, νl
deo clυb κ.λn. Ακόμα 
προσφέρ&ι υποστήριξη, 
βοήθεια, και οομβουλές 
σε όοοιις αcιχολούνται με 
τον υπολογιστή αυτό. Οι 
προοπτικές είνοι η ποροχή 

δωρεάν εmαίδεuαης σε 
παιδιά αλλq και ενήλικεq 
που κάνουν τα πρώτα 
τους βήματα στο χώρο 
της νέας τι;χνολογίας. 

Περισσότερες πληροφο
ρίες στο 306765, 315379 
στη διεύθυνση Ν. Εγνατία 

317. 

Πληρο~ρiε<;: 

Και>ό~οu Ντηλ ss, θε<>Ινi!ΠΙ• 
Τηλ: 296.847- 273.466 



DYAIICED 
OMPUl'ERS. 
ουcιτιοιι 
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· Αβυσσοc; η ψυχή του ανθρώπου, άβυσσος. Καλά, όλοι δεν 
λέγατε ότι το Amstrad είναι το καλύτερο compatlble; 
· On έχει τα πάντα; Ότι τα περί υπερθέρμανσης ήταν 
όλα αισχρά ψέματα; Ότι και που δεν έχει την EGA δεν 
τρέχει μια; Καλά, δουλευόμαστε αναμεταξύ μας; Έτσι 
φαίνεται. Γιατί αν κρίνουμε από τις ενέργειες του 

«ΜεσσίΙΙ» τον περασμένο μήνα, θα πρέπει ή να πάψουμε 
να τον πιστεύουμε ή να αλλαξοπιστiσουμε. Τι με έπιασε; 

Τι να με πιάσει. Εκεί που παραλίγο να πιστούμε ότι κάτι 
αξίζει το PC1512 και ότι είναι καλή προσφορά ειδικά στη 

νέα τιμή (βλέπε καλοκαιρινή προσφορά της Amstrad 
Αγγλίας • PC1512 + μονόχρωμο μόνιτορ + 2 driνes +τον 
prlnter DMP 3000 + WORDSTAR 1512 + SUPERCALC 3 

= 804 λίρες ή 185000 δρΧ) του, ο Μεσσίας αποφάσισε ότι 
το προϊόν ΔΕΝ είναι καλό.(!!!) Και είπε ο •δικός μας• 
« ... Δεν πi\ω στην Αμερική να βγάλω ένα νέο πιο καλό 

μηχάνημα ... ». Έτσι και έγινε. Πήρε όλους τους 
συμβούλους του και πήγε στην χώρα της APPLE, της 

COMMODORE, της ΑΤ ARI και της IBM και παρουσίασε 
το ... 16401!1 

ΑΠΟ ΤΟΝ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ ΣτΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣτΑΝτtΝΟΥ 

τ
ο PC1640 ΔΕΝ είναι απλώς ένα •χοντρό» PC1512. Έχει 
640 Kbyle RAM (πωι; το μαντέψατε;) και (φυσικό) την 
περιβόητη EGA (ουηi που ΔΕΝ είχε ανόγκή ο PC1512 και 

που, ον θέλpτε να τη βάλετε. μπορούσατε ή δεν μπορούσατε, 
ο.νάλογα με ποιόν πωλnηi συζητούσατε). Για την ακρίβεια το 
μηχάνημd μπορεί να α11οδώσει όλα τα γωνστό γραφικά modes γιο 
τον ΙΒΜ PC δηλαδή CGA, MGA/Hercυles και EGA. Βέβαια για 
να έχει την EGA χρειάζεται και το ανάλογο monίtor, άρα λοιπόν η 

Amstrad έβαλε και ένα καλύτερο και με μεγαλύτερη ανάλυση 
monltor. Έτσι λοι11όν οι Αμερικάνοι είδαν το νέο PC1640. Για να 
είμαστε δίκαιοι το 1640 έχει και άλλες αλλαγές ... Για παράδειγμα 
έγιναν κάτι προσπάθειες να βολευτεί το 11pόβλημα με το τροφο

δοτικό και την υπερβολική εκ11ομ11ή 11αρα.οίτων 110υ είχε το 
PC1512. Βλέπετε στην Αμερική δεν 11οίρνανε αυτο ΤΟ πλαστικό 
περιβλήματα που χρησιμο11οιούν μεριι<ο1 μερικοί. Εκεί,.αν θέλετε 
να ποuλήσε~ε ένα ηλεκτρικό είδος, θα πρέπει να είστε σίγουροι 
άτι δεν θα χάνει το αγαπημένο του τραγούδι ο γείτονάς σος κάθε 

φορά που εσείς θα θέλετε να το χρησιμοποιήσετε. 
Για όσους δεν έχουν πέσει ακόμα στη θάλασσα, θα ήθελα να 

προσθέσω μερικές ακόμα ανοτριχιαοτικές λεmομέρειες. Ο 

Μεσαίας είπε ότι το 1640 θα είναι ακριβότερο κατά 30% περl11οu 
από το 1512, αλλά να μην το περιμένετε. Και ο λόγος εiνοι απλός. 
Η τιμή του 1640 στην Αμερική αρχίζει α11ό τα $899 (599 λίρες 
-140000 δρχ) για το μοντέλο με μονόχρωμο μόνιτορ και το ένα 

drίνe, και φτάνει τα $1999 (1335 λlρες - 307000 δρΧ) για το 
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μοντέλο με έγχρωμο μόνιτορ ένα drίνe και 20 Mbyte οi<ληρό 
δίσκο. Δηλαδή είναι πιο ακριβό αλλ(! ... ουηi είναι πάνω κάτω. και η 
τιμή 11όυ έχει το 1512 στην Αμερική τώρα (η επlσημη τουλάχι
στον). Άρα,να είστε σlγουροι ότι θα το δούμε στηγ ΙΔΙιΙ τιμή με το 
PC1512!!! Ό11ως και παλιότερο, όταν η περίσταση το απαιτούσε. 

η στήλη σος επηρέπει να ουρλιόξετε. 
Για τους πιο ψύχραιμους που θα προσπαθήσουν να σας πεί

σουν ότι αυτό τα πράγματα δεν συμβαίνουν σε αυτόν τον κόσμο, 

παραθέτουμε τα εξiις ευχάριστα. Η παραγωγή του PC'1512 έχει 
ΗΑΜΑΤΗΣΕΙ. Ναι, ηροσπάθηοο να σος το 11ω όοο πιο μαλακά 
μποpούσο αλλά η αλήθεια είναι σκληρή. Η παρογωγη έχει σταμα
τήσει από το τέλη Απριλίου αλλά δυστυχώς ο Αντσπο·κριτής μας 
στην Κορέα έκανε την πάπια (οι φήμες όη έλαQε κ.άτι περίεργα 

χοντρά φακελάκια εpεuνόνται με κάθε σοβαρότητα). Βέβαιο δεν 
ήταν μόνο ο aνταποκριτής μας στην Κορέα που έκανε την πόπιο. 
Αρκετοί στην Amstrad την έκαναν. Και σον να μην έφταναν όλα 
αυτό ανακοίνωσαν και μεγάλες προσφορές γιο να 110υλήσουν τα 

υπάρχοντα PC1512. Όμορφος κόσμος ηθικός, αγγελικά πλασμέ

νος. 

Αλλά γιατί η Amstrad μας το έ~ανε αυτό; Ο λόγοι; βρίσκεται 
στην !\μερική. Από τη μια η ATARI που τον Σεmέμβριο θα αρχίσει 
να παρr.δiδει το νέο της PC που έχουν το ίδια σχεδόν χαρακτηρι
στικά με το PC1640, από την άλλη έχουμε την ονηοuχητική 
αδιαφορία της αμερικανικής αγοράς προς το PC1512. Η οδιαφσ
pία αυτή δεν εiναι και τόσο απροσδόκητη, μια και η αγορά της 
Αμερικής είναι γεμάτη από φτηνό και πολύ φτηνά comρatibles. 

Οι εγκέφαλοι όμως της Amstrad αποφάσισαν ότι η αδιαφορία 
αυτή οφείλεται στο γεγονός ότι το μηχάνημα δεν υπσοτηρίζει την 
EGA και ότι η οθόνη του 1512 δεν είναι αρκετά καλή (είναι καλή 
για μας τους ευρωπdίους αλλά όχι και γιο τους αμερικάνοuι;). 

· Ομως υ11άρχει και άλλος ένας λόγος γιο αυτή την βιαστική 
κίνηση της Amstrad. Η γνωστή μας ZENITH ανακοίνωσε ότι θα 
κυκλοφορήσει ένα comρatible στην ίδια τιμή με τον PC1512. και 
ον η ποιότητα δεν υποβαθμιστεί α11ό την ηιιή τότε θα πρέπει να 
περιμένουμε ένα 11ολύ καλό μηχάνημα. 

Στην Αμερική (είπε ο Μεσοiοc;) το PC1640, θα κυκλοφορήσει 
τον Σεmέμβριο. αλλά(λέει) στην Αγγλία θα το δούμε τον επόμενο 
χρόνο. Άρα να το περιμένετε στα μαγαζιά μέχρι τις 15 Σεπτεμ
βρίου. Και γιο όσους αμφιβάλλουν γιο αυτό αρκ·εί να υπενθυμί
σουμε ότι η ιστορία επαναλαμβάνεται κοι ότι η Amstrad είχε 
κάνει ακριβώς το ίδιο πράγμα με το CPC664 και το CPC6128. 
Τότε το 6128 ήταν για την Αμερική μόνο, και ήρθε στην Αγγλική 
αγορά οε ένα μήνα και με την ίδιο τιμή που είχε το 664. και τότε 
ακούστηκαν πολλά α110 τους κατά κάποιο τρόπο προδομένους 

πελάτες της l',mstrad. 
Το Σεmέμβριο ακόμα αναμένεται να παρουσιαστεί και το νέο 

PC2640 το οποίο θα βασίζεται στον επεξεργαστή 80286 και θα 
είναι ΙΒΜ PC/ ΑΤ compatible. Το PC2640 το ο11οίο θα έχει τις 
ίδιες γραφικές δυνατότητες με το PC1640 αναμένεται να έχει 

μια τιμή κατά 40% ακριβότερη αλλά και περισσότερο δωρεάν s/w 
(wordprocessor, speadsheet κτλ.) . Το PC1640 κατά πάσο πιθανό
τητα θα κυκλοφορήσει σε 4 μόνο μοντέλα 110υ όλα τους θα t;χουν 
σκληρό δίσκο των 20 ή των 30 Megabyte. 
Το αν το καινούργιο μοντέλΟ θα πετύχει και αν η αγορά θα 

εμ11ιστευθεί την Amsιrad για μια ακόμη φορά θα φανεί e<το εγγύς 
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μέλλον, όμως προς το παρόν εμείς σος έ)(ουμε ακόμα μερικό 
νέα. Κατ' αρχήν το νέα SPECTAUM είναι κοντό μας. (Ση μ. αρχι
συντάκτη: Το τεστ ταυ SPECTAUM +3 υπάρχει στο ίδιο τεύχος 
σε επόμενες σελlδες). Από «μακρυά• μοιάζει με (τι άλλο:) τον 
SPECTAUM PLUS 2. Φυσικά στη θέση του κασετόφωνου υπάρ
χει το dlsc • drlνe των 3" (μπρρ). Τα καινούργια όμωι; στοιχεlα 
αρχίζουν από την •πlσω• πλευρά Από πίσω λοιπόν υπάρχουν 
αρκετές νέες υποδοχές. Για την ακρίβεια υπάρχει: υποδοχή για 
τον εκτυπωτή (Ceπtronίcs). βοηθητική υποδοχή για dlsc- drίνes. 
υποδοχή κασετόφωνου, έξοδος AGB για monίtor, και υποδοχή 
mίdl. Σταπλαlνάόπωι; και στο ΡLUS2ίιπόρχαυνοιunοδαχέςγια 
το joystίck και το reseι. 

Το driνe είναι πολύ ήσυχο (περίπου όηωι; και στο PCW) ολλό 
ΔΕΝ ανταποκρίνεται ατις εντολές γιο τα microdriνes. Αντίθετα: 
υπάρχει μια νέο σεφό εντολών που αποτελεiται οπό αuντμήαεις 
των παλιών εντολών για τα mlcrodriνes.Auτό είναι και το πρώτο 

σημάδι που υποδηλώνει ότι αλλάχθηκε η αρχική ΑΟΜ (αμήν). Οι 
δίσκοι χρησιμοποιούνται με το ίδιο format με εκείνο του PCW και 
μπορούν να αποθηκεύουν tβΟΚ ανά πλευρό. Τα γεγονός ότι 
χρηοιμοποιεlτοι το Ιδιο format σημαίνει ότι μπορείτε να διαβόαε
τε αρχεία της CP/M του PCW. Δυστυχώς όμως tψ-ν θα μπορεiτε 
να τρέξετε προγράμματα για CP/M. Πάντως εδώ yιο πρώτη φορά 
στην ιστορία του SPECTAUM υπάρχουν πολύ εν'θαρρυντικό νέα. 
Η LOCOMOτiVE SOFTWAAE ογόροσε τα δικαιώματα για μια 
έκδοση της CP/M PLUS για τον νέα SPECTRUM. Αυτό το 
εξοφετικό χαρούμενο γεγονός σημαίνει όη τώρο ι;αείς μπορεlτε 
να ανταλλάξετε δίσκους με τους φίλους σος που έχουν 
CPC6128 και AMSTAAO μπορεί να αλλάξει το CPC6128 με το 
SPECTAUM PLUS 31 
Το πιο χαρούμενο όμως είναι η ημή. θυμάσται η γράφαμε γ1α 

την τιμή: Ότι δηλαδή πρέπει να είναι οπό 100 μέχρι 150 λίρες: EJ 
λοιπόν πέσαμε έξω. Η Amstrad ονακαίνωοε την εξωφρενική τιμή 
των 249.95 λιρών (κοινώς 57500 δΡΧ). Η τιμή αυτή φυσικό δεν 
συγκίνησε ούτε και θα ουγκινήαει κανένα. Είπαμε SPECτAUM 

με drίνe αλλά όχι και tτοLΑν είναι να δώσετε 250 λίρες να πάρετε 
τον SPECTAUM PLUS 3 γιατi δεν δίνετε 260 να πάρετε τον 
CPC6128 με πράσινο maπltor: Βέβαια η Ams1rad για να σας 
βγάλει από το δίλλημα μπορεί να σταμστήσει το 6128 (το οποίο 
έχει αρχlοει να δεlχνει την ηλικία του) άλλά το SPECTRUM και 
πάλι ΔΕΝ θα έχει καλή τιμή. 
Το τρίτο νέο οπό την Amstrad που έ)(ουμε γιο αυτό το μήνα 

είναι «κατάργηση• του PCW (τι μανία τους έπιασε αυτό το μήνα 
να θέλουν να σκοτώσουν όλα τους τα προίόvτα). Τα PCW 8256. 
και 8512, όπωι; ήδη έχουμε γράψει θα αντικοτασταθαύv από το 
PCW 9512. Το PCW 9512 θα έχει 512Κ ΑΑΜ, εκτυπωτή τύπου 
daίsywheel (και τα ελληνικό?), το LOCOSCAIPT 2, έξοδο CEN
TAONICS (επιτέλους) και δύο driνes των (ναι!) 3". Το αοτείο 
είναι όη αντί τα driνes να είναι διπλής όψεως και διπλής χωρητικό

τητας όπως και το ένα από τα δύο του PCW 8256 και να μπορούν 
να αποθηκεύσουν 720Κ. είναι καιταδύο μονής όψεως και των40 
lracks (180Κ ανά πλευρό), Μην πείτε ότι είναι βλακεία, προτού 
σκεφτείτε πόοα χρήματα βγάζει η Amstrad από τους πανάκρι
βους δίσκους των 3". Όσο για την εniσημη δικαιολογία, αυτή 
ήταν ότι υπάρχει έλλειψη από αυτά τα driνes στην Κορέα. Τελικά 
αυτή η Κορέα πρέπει να είναι πολύ μυστήρια χώρα. Όποτε θέ -

λουμε έχει τα πόντο και όποτε δεν θέλουμε δεν έχει τίποm. 
Το PCW 9512 θα είναι στα καταστήματα από Σεmέμβριο ενώ 

είναι σίγουρο ότι θα κάνει την πρώτη του εμφάνιση ταν Αύγουστο 
(όλες οι ανακοινώσεις της Amstrad γίνονται τον Αύγουστο). Η 
τιμή του θα είναι πολύ κοντά σε αυτή του PCW 8256 (460 λίρες 
- 106000 δρΧ) για να γίνει επιτέλους ο διαχωρισμός με τα PC1•••. 
Πάντως τα νέο PCW δεν είναι το μόνο καινούργιο μηχάνημα 

από την Amstrad. Καλά ενημερωμένοι κύκλοι που πρόσκεινται 

στην Amstrad (και «πίνουν• με τογνωοτόανταποκριτή),δήλωοαν 
ότι θα δούμε, πιθανόν μέχρι τα Χριστούγεννα. ένα πλήρες μηχά
νημα για την έκδοση εντύπων (desktoρ • pυblίshίπg) το οποίο θα 
περιλαμβάνει και laser ρrinter στην τιμή των 3000 λιρών. Βέβαια 
αυτό το έχει πει και η ATARI αλλό το θέμα είναιηοιάς θα το κάνει 
πρώτος. 
Μιας και βαρεθήκατε να ακούτε '/10 την Ams\rad όμως ας 

έρθουμε σε κάτι ποιό σοβαρό το οποiα είμαι οiγουρος ότι δεν 
περιμένατε να διαβάσετε αυτό το μήνα. Ο θείος, (ναι αυτός πάλι), 

ΔΕΝ κατάφερε να παροδώοει το Ζ88 ούτε αυτό το μήνα. Πάντως 
μάθαμε ότι νοίΚlaσε ένα περίmερο στο φετεινό PCW show (το 
οποίο αυμmωματικάθα είναι δίπλα στο περimερο της SINCLAIA 
• AMSTAAO). Ακόμα μάθαμε ότι στο show που θα γίνει το 
Σεmέμβριο ο θείος ΔΕΝ θα δείξει τίποτα καινούργιο. Ναι! τiποτα 
άλλο εκτός από το Ζ88 το οποίο έχουμε βαρεθεί να το βλέπουμε. 
Παρά το γεγονός ότι ο θείος μας •κρέμασε• και αυτό το μήνα. 

ένα παλαιότερο πνευματικό του παιδί φαίνεται να «βρυκολάκια
σε• για μια ακόμη φορά Το περίεργα εκείνα μαύρο μηχάνημα. το 
οι. (στου οποίου το όνομα υπάρχουν ακόμα άνθρωποι που ορκί
ζονται). εμφανίστηκε και πάλι Όπωι; θα καταλάβατε την ευθύνη 

έχει ο γνωστός μας Tony Tebby (εμπνευστής και δημιουργός 
του aπίθανου aoos. τα οπαίο κατ' ευφημισμό ονομάζεται λει
τουργικό). ο οποίος δεν λέει να καταλάβει ότι το μηχάνημά του 
πέθανε κο ι να μας αφήσει ήσυχους επιτέλους. Ο Τ ony λοιπόν 
αυτή τη φορά χτύπηαε στο θρυλικό SΙNCLAIA mίcrofair. Εκεί 

μαζί με μερικούς ταλαίπωρους ιταλούς από την πολύ γνωοτή σε 
όλους μας εταιρία, Shaπdy, ηαρουοίααε το ΝΕΟ FUTURA 
θ8000ΡC. Το οποίο βέβαια δεν είναι τίποτα όλλο από το παλιό 
THOR, το οποίο δεν ήταν τίποτα άλλο οπό το παλιό κακό οι 
(ε π· ευκαιρία τι έγινε εκείνο το ΤΗΟΑ για το οποlο όλος ο τύπος 

είχε δείξει ξαφνικό και αδικαιολόγητο τεράστιο ενδιαφέρον;) . Το 
«νέο• FUTUAA έ)(ειτο 68000, 5 1 2Κ ΑΑΜ και ένα drlνe των 3.5". 
Αλλά μην νομίζετε ότι αυτό Ιιταν όλο. Ο Tebby ο οποίος θέλει 
σίγουρο να γίνει «θείος στη θέση του θείου•, ανακοίνωσε μια 
πλακέτα επέκτοσης με το 68020 για το Thor (η οποία για κάnοιο 
ανεξήγητο λόγο δεν κάνει για το FUTURA που είναι το ίδιο 
μηχάνημα), και μια κάρτα επέκτασης με το TRANSPUTER γ1α το 
OLIII Με όποιο δάσκαλο καθίαεις τtτοια γράμματα θα μάθεις. 
Το ξάφνιασμα αυτό το μήνα είναι σίγουρο τα νέο ACOAN. Το 

ARM (ACOAN RISC MACHINE) '/10 το οποίο γράψαμε και ταν 
προηγούμενα μήνα. Το ARM ανακοινώθηκε με αρκετή χορό και 
ελπίδα από την παλιό καλή ACORN. Το βασικό ΑΑΜ θα κοατiζει 
1000 λίρες (230000 δρΧ) και θα έχει 512Κ ΑΑΜ η οποία μπορεί να 
επεκταθεί στα 4 Megabytes. Το μηχάνημα μπορεί να τρέξει προ
γρόμμστα σε BBC BASΙC 10 φορές πιο γρήγορο από το BBC Β 
και ακόμα θα μπορεί να συμπεριφερθεί σαν BBC Β (και να τρέξει 
προγράμματα γρομμένα για τα BBC Β)χάρις σε ένα πρόγραμμα .. 
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προσομοίωσης του 6502. Το μηχάνημα είναι ήδη στο χέρια των 
sσftware houses και νέο software αναμένεται να παρουσιαστεί 

στο ACORN SHOW αυτόν τον Ιούλιο. Με μια θεαμσnκή κivηση 
μάλιστα η εταιρία COMPUTER CONCEPTS ανακοίνωσε ένα 
βιβλίο για το ARM στο οποίο υποήθεται όn μπορούμε να βρούμε 
όλα όοο χρειαζόμοατε για να το προγρομμαήοουμε. Καλό όλα 

αυτό. βέβαιο, δε λέω, αλλά το ARM δεν το έχουμε δει ακόμα βρε 
παιδιά. 

Ούτε και η Commodore έμεινε αδρανής αυτό το μήνα. Για την 
ακρίβεια στο Commodore show που έγινε στις 13 και 14 του 
μηνός στο Λονδίνο, είδαμε το νέα Amiga. Όπως ήταν φυσικό η 
Amlga 500 συγκέντρωσε το μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Πολύχρω
μη, γρήγορη και φθηνή μόζtψε αρκετό κόσμό αλλό βέβαια δεν 
υπήρχαν και πολλά πρ9γματα που θα μπορούσε να δει αυτός ο 
κόσμος εκτός από τις !.>ραίες εικόνες. Παρ· όλα αυτό η Commo
dore μας μοίροσε μια μεγάλη λίστα με τα προγρόμματα. που 
υπάρχουν για την Amiga. Ενδεικτικά για αυτόν τον κατάλογο 
αναφέρουμε τα προγράμματα «Α Dlsk• και το «Α Talk• στην 
κστηγορία τι.1ν clangυages & Utilities•. γιο τα οποία δεν υπάρ
χει καμιά άλλη περιγραφή. Αλλά το ποιό )(οριτωμένο πρέπει να 

είναι το περίφημο •2 + 2» (για το οποίο κανείς δεν είχε καμιά άλλη 
πληροφορία). Άρο τώρα και εσείς μπορ'είτε να φτιάξετε τον 

κατάλογο οας με το s/w της Amiga και να συμπεριλάβετε όλα 
εκείνα τα προγρόμματα. που θα θελατε να είχατε. 
Το άλλο οξιοηρόοεχτο (εκτός από τον κατάλογο) στην έκθεση 

ήταν ότι υπήρχαν ελάχιστοι 128 και ελοχιστότοτοι 64, σημάδι ότι η 
Commodore μάλλον κάνει ολοκληρωτική στροφή στην Amiga. 
· Ενας οπό τους ελάχιστους C64 που υπήρχαν ήταν συνδεδεμέ

νος να παiζει ένα παιχνiδι ποδηλασίας. Κοινώς τρέχετε να φτάσε
τε πάνω σε ένα ποδήλατο. Το ωροίο όμως είναι ότι αντί για 
joystick ή το πληκτρολόγιο για να κινήσετε το ποδήλατο στην 
οθόνη πρέπει να ... καβαλήσετε ένα ΠΡΑΓΜΑ τΙΚ Ο ποδήλατο. Το 

ποδήλατο αυτό έχει τιμόνι και πετάλια και όχι μόνο στρίβει και 
κάνει σούζες αλλόείναι συνδεδεμένο με το C64 και ... όοο τρέχε· 
τε τόσο τρέχει και το cινθρωπόκι με το ποδήλατο στην οθόνη. Το 
παιχνίδι αυτό είναι ιδανικό γιο όοους θέλουlι να οδυνοτήσουνι 
Αλλά εδώ θα oac; αφήσω γιο αυτό το μήνα με την ευχή να 

διαβάσατε αυτό το τεύχος σε κάποιο παραλία κάτω οπό τον καυτό 
ήλιο γιατί εμείς εδώ_ 10 βαθμούς έχουμε και ο γνωστός aνταπο
κριτής hει ένα εκπληκτικό κρύωμα (ΣΗ Μ. ΣΥΝΤ: το άρθρο αυτό 
γράφτηκε στο τέλη του Ιουνίου). 

Από Λονδίνο 

Γ ει ο και Χορό 
Βοοίλης Κωνσταντίνου • 

τ ώρα μαζί με τα Αvv.Αιιιι:·tι 
μπορείτε να μάθετε 

και τοvς COMPuτERS 
στα κεντρικό τοv ΟΜΗΡΟΥ 

ΚΕΡΔΙΖΕΥΕ: 
• ΕΚΠ~ από ολοκληpωμέvοuς enιοτήμο\Ιt'ς καr έμπειρους mαγγελμστieς. 
• Αnιριόριστη πρακτική e(άοκηοη σια πιο οiιγχρο\10 εργαστήρια. 
• Υποστήριξη στηv επαγγeλμσnκή οας αποκατάσταση. 
• Πραιmκό ωρ,όρισ για εργαζόμενους, σηοuδασιές, μαθητές κλπ .. ηφ διεuκολύvοuv 
την παράλληλη εκnαίδεοοη σe Αγγλικά και Comρuters. 

ΤΜΗΜΑΤΑΠΑ: 

ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑΝΠΚΟΥΕΡΟ: 
• Χαμηλό δiδαχτρο ""' ruκολίeς πληρωμής. Ειδικές 11μές οε αποuδαστές ποu 

παρσκολο\Jθούv Π!JΡάλληλα, τα Αγγλικά και τους Comρuters. 

Ει:mτώΟΕJς σε μαθητές, φοrτητί:ς, Δ.Υ. κφ σ' όλους τους άπουδαστές τωv ηαραρτημάτωv τοu OMHP<?V. 

ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER SYUDIES 
ΕΡΓΑΠΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΗΛΕΚτΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟrn:τΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, τΗΛ.: 3619356 · 3612675 
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ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Η πρώ1:η σχολή 
πληροφορική~ tιδικό 

για μαθητέ~ 
( δημοπκού--γυμνασίου) 
Τώρα στην Θεσσαλονίκη λειτουργούν τμήματα, (με ελεύθερο 
ωράριο) αποκλειστικά για μαθητές. 
Διάρκεια μαθημάτων 72 ώρες που καλύπτονται μέσα σ' . . 
ενα τριμηνο. 

* ·Εκμάθηση γλώσσας BASIC 
* Διδασκαλία εκπαιδευτικών προγραμμάτων. 

ΠΛΒΡΟΦΟΡΙΕΣ: ΚΑΡΑΚΑΣΗ 14 [ΔΕΔΦΩΝ ciτ ΜΑΡΊ! ΟΥ) ΤΗΛ: 423.624 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΙ<Η 



... Είμαι καινούργιος χρήστης 
του Amstrad CPC 6128 ... Στην 
αρχή κλείδωνα τα προγράμματά 
μου τελειωμένα με SA VE " ... ", 
p . ·ομως η μικρή μου αδελφή 
έμαθε το κόλπο και κλείδωσε κά
ποια ημπελή προγράμματα που 
πληκτρολογούσα, κι έτσι δεν 
μπορώ να τα συνεχίσω. τι μπορώ 
να κάνω; •.. 

Φ. Κουρής 

Βέβαια. μέσα από την Baslc δεν είναι 
δυνατό να γίνουν και πολλά πράγματα • η 
αφαίρεση της πραστααiος είναι φυσικό 

να μην είναι εύκολο να γίνει από ταν Ο· 
παιονδήποτε. Για τη λύαη ταυ συγκεκρι
μένου προβλήματος πρέπει να καταφύ · 
γοuμε oc κώδικα μηχανής. 

Ας δούμε πως σώζεται ένα πρόγραμμα 

ατον Amstrad μέσα από 11ς ουνηθιομt· 
νες διαδικασίες: 
Το πρώτο πρόγμα που σώζεται εlναι α 

λεγόμενος header του προγpόμμοτος: 
Πρόκειται γιο μια οcιpό οπό 64 bytes. των 
οποίων το περιεχόμενο εlνοι: 
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0· 15 · Ονομα προγρόμματος 
t 6 Αριθμός blocks 
17 δείχνει ον το αυγκεκριμένο 

block είναι το τελευταίο (FF) 
ή όχι (0). 

18 Τύπος προγράμματος (καθορί· 

ζcτοι οπό την ημή των bίιs 
του). Συγκεκρφένα: 

bit Ο: Ι ον είναι πpοστοτευ· 
μένα με ρ 

bits Ι-3: Q-yκ~ Basic 
ι-γιο biπary 

2-οθόνη 

3-ASCII lile 
4·7· δεν χρηοιμο
ηοιούντοι 

19-20 Μήκος block 
21 · 22 Διεύθυνση φόρτωσης οτη 

μνήμη 
23 δείχνει ον το συγκεκριμένο 

block είναι το πρώτο (FF) ή 
όχι (0). 

24·25 Μήκος όλου του προγpόμ· 
ματος oc byιes 

26-27 Διεύθυνση που αρχίζει η 
εκτέλεση (για κώδικα μηχανής) 

28·63 Αχρησιμοποίητο. 

Από αυτόν τον πίνακα προκύmει ότι η 
•επέμβαση• γιο την αφαίρεση της προ· 

οτοοίος. πρέπει να γίνει οτο byte 18 κοι 
συγκεκριμένο ατο bit Ο. Κατά καιρούς 
έχουν εμφανιατεί lιstiπgs απλών ρουτι· 
νών που «επεμβαίνουν• στο header ενός 
προγράμματος. Μια τέτοια είχε nαρου. 

οιαατεί οnς οcλiδες του ΡΙΧΕL (τεύχος 
20. σελ. ι44 με τiτλο "Oisc υπρrαιecιαr 
VΚΙ Amstradϊ. την οπαίο όμως είναι δύ • 
οκολο. λόγω της μεγάλης της εκτάοcως. 
να ονοδημοοιεύοοuμc εδώ. 

Ano την άλλη. υπάρχουν κάποιες 
γλώοοες πpογpαμμοnομού (όπως π.χ. η 

Turbo Pase<ιl). μέοωτωνοnοίων μπορεί 
ο χρήστης να καλεί οπ ·ευθείας pουτiνες 
του λειτουργικού. Με τη βοήθεια ενός 
nροypόμμοτος oc τέτοιο γλώοοο. μπο· 
ρούμε εύκολα να αλλάξουμε το byιes 
οποιουδήποτε olock • και, όρο, ταυ hea
der. 

... Έχω μια δισκέτα με τη γλώσ
σα πpογραμμαπσμού FORTRAN 
και δεν μπορώ να «μπω» σ "αυ

τήν. 



Φορτώνω το CP/ M και, μόλις 
βγαίνει το Α > ,βάζω τη δισκtτα 
με τη FORTRAN και γράφω +80. 
Τότε βγαίνει ένα αστεράκι, αλ
λά όποια εντολή και να γράψω, 
μου εμφανίζεται «BAD COM
MAND» ή «FILE NOTFOUND». 
Τι πρέπει να κάνω για να δουλt
ψω σε FORTRAN; 

Κ. Γουργιώτης. 

ΑΠ: Είναι Ύt:γονόι:; δη πολύς κόομος που 

έχει συνηθίσει νο δουλεύει με την ενσω
ματωμένη interpreιed Basic του υπολο· 
γιστή του βρίσκει τέτοιες δυσκολίες όταν 
περνάει στην χρήση compilers γλωσσών. 
Κι αυτό VΙοτi η interpreted Basic, ακρι. 
βώς επειδή πρέπει να είναι φιλu<ή προς 
τον χρήστη της, tχει ενσωματωμένο δικό 

της editor. ο οποίος βρiοκετοι συνεχώς 
ονόμεσα στο σύστημα και τον χρήστη. 
· Ετσι, όταν ο χρήστης γράφει ένα πρό
γραμμα με τον edltαr. δεν φαίνεται να 
φεύγει οπό το περιβάλλον της Basic. 
Τα πράγματα αλλόζοuν κάπως. όταν 

περνάει κανείς σε γλώσσες όπως η 
FORTRAN ή η C ή η COBOL Εδώ δια· 
χωρίζεται. .. 11 ήρα από το σιτάρι: Άλλο 
πράγμα ο compίler. άλλο ο edltor (κο~ 
πιθανότοτιι,άλλο ο llπker). Όταν καλού· 
με τον compίler. τον καλούμε για νο με

ταφράσει ένα ήδη υπάρχον πρόγραμμα. 
γραμμένο σαν κείμενο (teχt fi le) μέσω 
του edίtor. σε κώδικα μηχανής εκτελtσι· 

μο οπό τον υπολογιστή (object code). 
Η διαδικασία που πρέηει να ακολουθή

σουμε. συνεπώς. είναt 
ο) Να γράψουμε με κάποιον edίtor- είτε 
τον edίtor του λεποuρVΙκού. είτε κά· 
ποιον επεξεργαστή κειμένων που παρά

νει ASCΙI αρχεία, όπως το Wordstar.-τo 
πρόγραμμα μας. και να το σώσουμε οε 
δισκέτα με το κατάλληλο όνομα. 
β) Νσ καλέσουμε τον comρiler. δίνοντας 

του μαζί και το όνομα του αρχείου που 
θέλουμε να μεταφραστεί 
γ) Αν χρησημοποιούμε μέσα στο πρό

γραμμά μας modules ή ρουτίνες της βι
βλιοθήκης, να καλέσουμε τον liπker, για 
να γίνει η σύνδεση. 

Η διαδικασία αυτή είναι λίγο παράξενη 
στην αρχή για κάποιον που tχει συνηθίσει 

στην Basic, αλλά σιγά-σιγά ο χρήστης α-

νακαλύmει την ομορφιά της αυτονομίας 
που του παρέχει ο προγραμμαησμός με 
comρiler. 

... Τι είναι το RS-232 και σε π 
χρησιμεύει; 

Β. Βαξεβανάκης. 

Το RS-232 είναι ένα τυπικό σειριακά 
ίnterface. Ας δούμε την κόβε μια οnΌυ
τές ης λέξεις χωριστά. Και. πρώτο-πρώ
τα, τι είναιlnterface: Ο ρόλος του είναι να 

διασυνδέει την CPU του υπολογιστή με 
τις μονάδες ειοόδου tεξόδου, εξομαλύ
νοντας nς διαφορές που ενδεχομένως 
υπάρχουν. όπως π.χ. τη διαφορά στους 

χρόνους εργοοίος. (Πρόγμοτι. ενώ η 
CPU είναι πολύ γρήγορη στην εκτέλεση 
των εντολών του προγράμματος. οι μονά
δες 110 είναι πολύ πιο aργές). 

Οι κυριότερες άλλες διαφορές είναι: 
1) Η CPU (και η μνήμη) είναι ηλεκτρονι
κές συσκευές. ενώ οι μονάδες 1/0 ηλε
κτραμηχονικέι;. 

ΚΥΡΙΕ ΔίΔΟιi[Νf. 
Α~Ο ΔΟ 

ΠΑCΑΚΑΛQ 

2) Το format που χρειόζετοι να έχουν τα 
δεδομένα, για να το επεξεργαστεί η 

CPU. συχνά διαφέρει από εκείνο που 
χρησιμοποιεί κάποιο περιφερειακό. 
• Αρα το ίπterface πρtπει να οnοκοτοστή· 
σει την εmκοινωνίο και να σuvχρονίσει τις 

λειτουργίες των δύο διασυνδεομένων 
μερών. 

Το σειριακά interfaces οργανώνουν με 
τέτοιο τρόπο τα δεδομένο που περνάνε 
μέσο απ· aυτά. ώστε να το σναμεταδίδοuν 
στο δέκτη τους bit προς bίt. 
Το RS -232, λοιπόν. είναι ένα τέτοιο 

σειριακό ίnterface. Τα ορχικό RS σημοl· 

νουν recommended stanctard (συνιστώ
μενο πρότυπο). δείχνοντας έτσι ότι αυτό 
το lnterfaoe οnοτελεl βιομηχανικό πρό
τυπο. ονεξόρτητα οπό την ετοιρiα που το 
κατασκευάζει 

Οι θύρες αυτές χρησιμοποιούνται πά
ντα κατά ζεύγη - στον υπολογιστή βρl
οκεται η μια θύρα και στο περιφερειακό ή 
άλλη. • 
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PCe1512 και DMPe4000 
Το ιδανικό ζείιyάρι! 

Με ελληνικό βιβλlο οδηγιών 
780 σελlδων 

DMP • 4000 

Ο πιο δημοφιλής επαγγελματικός υπολογιστής στην Ελλόδα βρήκε το 
ccταlρι)) του! Τον εκτυπωτή που περιμένατε! 
Με 200 γρόμματα.το δευτερόλεπτο, 136 στήλες (15" φαρδύ χαρτQ και 
ποιότητα γραμμότων NLQ (γραφομηχανής)! 

Ποιόιιιτα AMSTRAD • Εyyύηση AMSTRAD 
Τιμή AMSTRAD 

Σ& όλα το cξσuσιοδοτημtνσ dντpσ ~ μc το αήμσ --- -.-.. ----------- --~---- ....... --- -------- ---- - - -----==~~==--------
• 1.t.];ψ;1 Hfi i':J:'·Bi i'r'4·Βτ1ιΙ Μ !Mfi i ;f.1·1f1Ι :c3 *·'ι;. 
Στοuρν6ρο 9, Αθήνα 106 83 • Τηλ.: 3833357 • 3640243 • Telex: 223662 POLI GR 
Γρ<ιφεlα : Πολυτε:χνεiοu 12 • Αθήνα 104 33 • Τηλ. 5227924· 5227925 • Fax: 01 · 5228054 



Τί θα λέγατε για έναν 
Spectrum + 2 ... 

ι Ι28κ ΜΝΗΜΗ RAM · 32k ROM 
ι ΕΠΕΞΕΡΓ ΑΗΗ! ΖΒΟΑ 
ι 8+8 ΧΡΟΜΑ ΤΑ 
ι ΗΧΟΣ ΣτΗΝ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 1\ ΣτΟ MONITOP 
ι RGB ΕΟΔΟΣ ΜΟΝJτΟΡ 
ι ΘΥΡΑ RS · 232 (ΠΑ EKrvΠOTH, MODEM κλn.) 
ι ΠΛΗΡΕΣ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΠΟ QWERrv 
ι MIDIINlΈRFACE ΠΑ ΜΟΥΣΙΚΑ ΟΡΓ ΑΝΑ 
ι ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΓΙΑ 2 JOYSΉCKS 
ι ΘΥΡΑ ΓΕΝΙΚΗΣΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 
ι ΣΥΜΒΑΤΟΣ METASPECTRUM48k / PLUS/128k 
ι ΕΝIΣΧΥΜΕΝΗ BASIC (128k)μεscreene<Ιftor 
ι ΘΥΡΑ ΑΡΙΘΜΗτιΚΟΥ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΠΟΥ 
ι ΘΥΡΕΣ AUDIO και TV 

-.~ 
Απίστευτο αλλά αληθινό! 

...,_ ,__ 
Με- εγγύηση ονηηροσωπεrος 

iC 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Η τιμή 29.900 ισχύει όσο διαρκεί το παρόν Stock ---= = --= 

COMPUYERS 
10 ΠΙΟ ΜΕΓΑΛΟ ΟΝΟΜΑ ΣΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ COMPUTERS 
Στοuρνάρα 9 • Αθήνα 106 83 • Τηλ. 3633357 - 3640243 • Telex: 223662 POLI GR 



Η ΣΕΛΙU ΤΟΥ APIAPIOY 
Η σελίδα αυτή υπάρχει για τον τελείως αρχάριο, που 

αισθάνεται χαμένος μπροστά στις παράξενες λέξεις τις 

σχετικές με τους υπολογιστές. Η ίδια αυτή σελίδα θα υπάρχει 

σε κάθε τεύχος του PIXEL, ώστε να δίνει μια μικρή βοήθεια 
στον καινούργιο φίλο των υπολογιστών. 

π ρώτα απ' όλο. ο compυιcr ή 
υπολογιστής είναι ένο μηχάνημα 

που δέχεται πληροφορίe<; ης ι:πι:ξερyά· 
ζετοι και είτε αποθηκeύι:. το οποτελe
σμοτο. είτε τα nορουσιόζει Οι ηληροφο· 
ρίες που δέχεται λέγονται ΟΑ Τ Α ή δε
δομένο. ενώ η διαδικασία με την οποίο τα 

επεξεργόζετοιλέγετοιπρόγραμμα. Τό· 
σο τα δεδομένο, όσο και το πρόγραμμα, 
οτο εσωτερικό του υπολογιστή είναι μια 
σειρά δυαδικών αριθμών, δηλαδή αριθ· 

μών που φτιάχνονται με συνδυασμούς 
δύο μόνο ψηφίων. του Ο και του 1, όπου η 
θέση κάθε ψηφίου ποριοτόνει κάποιο δύ· 
ναμη του 2. · Ενος τετραψήφιας τέτοιας 
αριθμός λέγεται πιbble. Ένας οκτοψή· 
φ~ος λέγεται byle, ενώ συνήθως δύο by· 
tes μαζί κάνουν μια λέξη (word). Αντίθε· 
το το κόθε ψηφίο λέγεται και biL · Ενα 
πρόγραμμα που είνοι σε αυτή τη μορφή 
λέγεται πρόγραμμα σε yλώοοο μηχανής 
ή mechlπe code. Σιινήθως, όμως ο άν· 
θρωnας που χρησιμοποιεί τον υπολΟγ\

στή, χρηοιμοποιείμιοyλώοοαπροyραμ· 
ματιομού που οποrελείτοι οπό πιο κα
τανοητά σύμβολο • λέξεις. Αυτό πια με
ταφράζονται οπό τον υπολογιστή σε 
γλώοοο μηχανής, με τη βοήθεια ενός με 

τοφροοτικού προγράμματος που λέγεται 
compller ή lnterpreter. 
Κάθε πρόγραμμα αποτελείται οπό ένα 

σύνολο eντολών, που καθοδηγούν τον 

υπολογιστή στην εργοοiο του. 
Η είοοδας τr.w δεδομένων γiνεται ουνή· 

θως από το πληκτρολόγιο ή από κάποιο 
μέσο αποθήκευση~ πληροφοριών. Η 
έξοδος των οnοτελεομότων nοίρνετοι εί

τε σε οθόνη (τηλεόρασης ή μόνιτορ) είτε 
με εκτυπωτή (ρrlπter) σε χορτί. 
Στο εσωτερικό του ο υπολογιστής έχει 

την κεντρική μονόδο επεξεργασίας CPU 

PIXEL36 

που οποτελειτοι σπα ένο μικροεπεξερ

γαστή. Αυτός οποτελει την •καρδιά• του 

ιιπολογ~στή και είναι υπεύθυνος γιο nς 
εργοοίες που πρέπει να εκτελεστούν. 
Ακόμα στο εσωτερικό υπάρχουν δύο είδη 
μνήμης, η RAM (Raπdam Access Me
mory) στην οποίο μπορεί να διαβάσει και 
να γράψει κανείς στοιχείο και η ROM 
(Read Oπly Memory). που έχει μόνιμο 
αποθηκευμένο κάποιο στοιχείο (δεν 
μπορούμε να αλλάξουμε το περιεχόμενό 
της). Στη RAM αποθηκεύονται το προ· 
γράμματα και το δεδομένο του χρήστη. 

ενώ στη ROM υπάρχει συνήθως ο inter
preter κάποιος γλώοοος (συχνότερο της 
Baslc) και το λειτουργικό σύστημα. Το 
λειτουργΙκό σύστημα είναι ένο πρόγρομ· 
μα που ουντονιζει rις διάφορες λειτουρ· 

γiες που εκτελεί ο υπολογιστής. Όταν 
•κλeινουμε• τον υπολογιστή η RAM χά
νει ό,τι περιεχόμενο είχε εκείνη τη οττγ
μή. Γι' αυτό χρειοζόμσοτε ένα μέσο 
αποθήκευσης. ωοτε να φυλάμε το προ
γρομμοτο και το δεδομένα γιο μελλαντι· 

κtς χρήσεις. 
Τέτοιο μtoa αποθήκευσης εΊναι οι κα

σέτες και οι μαγνητοταινίες, οι μικροκο
οέτες και οι δίσκοι. Στις κασέτες και οτις 
μικροκοοtτες οι πληροφορίες γράφονται 

και διαβάζονται με τη σειρό (σειριακά), 
ενώ οι δίσκοι εiνοι τυχαίος προσπέλο· 
σης (Randam Access) που σημαίνει όn 
μπορούμε να διαλέξουμε το στοιχείο που 
θέλουμε νο διαβάσει ο υπολογιστής, χω
ρίς να τον υποχρεώσουμε να διαβάσει 

όλο τα προηγούμενα. Οι δίσκοι χωρίζο· 
ντοι σε δισκέτες και σε σκληρούς. Η δι· 
αφορά τους είναι στην χωρητικότητα 
πληροφοριών και στην ταχύτητα. 
Οι σκληροί δίσκοι έχουν μεγάλες χω· 

ρητικότητες και ταχύτητες λήψης πλη-

ροφορcών είνοι ομως πολύ mo ο~ριβή η 
εγιcατοοτοοή τοuς. Ο μηχανισμός κiνη
σης της δι~έτας λεγcτοι dlsk-dήνe ~αι 
ελέγχεται οπό το λειτουργικό σύστημα 

του υπολογιστή. 
Οι χωρητικότητες τόοο των μέοων 

αποθήκευσης, όσο και της μνήμης του 
υπολογιστή μετρούνται σε πολλαπλάσια 

του byιe. Έτσι όταν λέμε ότι η μνήμη 
του υπολογιοτή είναι 64Κ εννοούμε 
64000 byιes ενώ όταν λέμε δίσκος των 
10Mb εννοούμε εκατομμύρια byιes. 
Η επικοινωνία ανάμεσα οτον υπολογι

στή κο ι το πcριφερι:ιaκά γίνεται είτε •εν 
σειρά• (bl ι προς bίι) ειτε παράλληλα 
(ένα byιe τη φορά). Η σύνδεση γiνεται με 
κάποιο Ιnιιrfιee, δiαφορετικό γ~α κάθε 
μορφή επικοινωνιας. 

Επειδή το περιφερειοκο έχουν ταχύ· 
τητες πολύ μικροτερες οπό εκείνες του 
υπολογιστή, υπάρχει ουνήθως διοθέοι 
μας ένας χώρας μνήμης, το bυffer, που 
δέχεται προοωρινο στοιχείο γ~α να τα με
τοδόοει με την κατάλληλη ταχύτητα όπου 

χρειάζεται 
Υπάρχει τέλος, η δυνατότητα να συν· 

δεθούν και υπολογιστές μεταξύ τους, 
οχημοτίζοντος tvo δίκτυο. Υπάρχουν 

πολλά είδη δικτuων. ονόλογο με τους τρό
πους που συνδέονται οι διάφοροι •σταθ
μοί εργοοlο.ς~ μεταξύ τους. 
Η σύνδεση δύο υπολογιστών μπορεί να 

γίνει και τηλεφωνικά. Η συσκευή που επι
τρεπει την τηλεφωνική σύζευξη λέγεται 

MODEM και επιτρεπει την αποοτολή και 
λήψη σημάτων με μια ή περισσότερες τα· 
χύτητες. Οι ταχυτητες επικοινωνίας με
τρούνται σε bρι ή bιιs ανά δευτερόλεmο 
και κυμαίνονται από 75 μέχρι 19200. · Ενα 
άλλα όνομα που θα δήτε για το bps είναι 
το beυd. 8 



Εργαστήριο Ελευθέρων Σπουδών της control Data στους Η/Υ 

Σπουδάστε την τεχνολογία 
του μέλλοvιος από τους ίδιους 

τους δημιουργούς mς. 
ΤΜΗΜΑΤΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΕΠΙΜΟΡΦΩτΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
• ΔΙΕΤΗΣ ΚΥΚΛΟΣ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΠΠQΝ 
• ΑΝΑΛΥΣΗ/ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΣΥΠΗΜΑΤΩΝ ΕΟ>ΑΡΜΟΓΩΝ 

• ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ TEPMAriKQN ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΩΝ 
(ΟΛΤΑ ENTRY AND WORO PROCESSING) 

• ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΓΙΑ ΣτΕΛΕΧΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ ΕΜΠΟΡΙΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓQΝ 
• ΜΙ ΚΡΟΊ'ΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΚΑΙ ΒΛS ΙC. PASCAL, C 
• ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΠΠQΝ 
• ΒΑΣΙΚΗ ΜΗΧΑΝΙΚΗ ΚΑΙ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ Η/Υ 
• ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ΟΡΓ ΑΝΙΣΜΟΥΣ 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΙ'ΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΤΗΣ CONTR.OL DATA G~ECE INC. 
ΗΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΠΠΕΣ 

• MS-DOS και d ΒΛSΕ 2/3. LOTUS 1-2-3 
• ΣΥΗΗΜΑΤΑ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗΣ ΒΑΣΗΣ 
ΔΕΔΟΜΕΝQΝ ΚΑΙ INFORMIX 

/ 

• ΕΜΠΟΡΙ ΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ MΙCROS 
• Η ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ UΝΙΧ/ΧΕΝΙΧ Η Ms-DOS 
• ΤΗΛΕΙΈΞΕΡΓ ΑΣ1Α ΚΑΙ ΔlκτΥ Α 

Λεωφ. Συγγρού 137. 
Νέα Σμύρνη. 171 21 Αθήνα 
Τηλ.: 9350213.959111 1.9510811 
Telcx. 216995 CDC GR 
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ΤΕΧΝ. ΧΑΡΑκτΗΡΙΣΤΙΚΑ 

-BAUD RATE:75 ... 4000 
-RD/TD SWITCH:autom . 
-SWITCH SPEED:10msec 
-COUPLING:direct 
-LINE HOLD:standar 
- VOLTAGE:220 V AC 
- MAINS FREC:S0/60 Hz 
-CURRENT : lSOmA max. 
-AUTO DIAL:optional 
-AUTO ANSR:optional 
-TDX LED:yellow 
- RDX LED:green 
-POWER LED:red 
-ANSR. LED:flas . 
-WARRANTY:6 months 
-OPER.TEMP:-10 .. . ~Λ'"8 1 

-DIMENS : 1Sx6x14 
-PACKAGE:black 
-WEIGHT:BOS 

~ονταs προs τnν κα θιερwσn του tele
co,mp>uting, τα modem τεινοuν να yινουν το 

Ιlc7Π•ουδαι οτ~ρο π~ρ ι φερε ι ακο κ α θε υπολοyι στn. Το 
••πηπyορευτικ ο oμws κοστοs, στερουσε μεχρι 

σnμερα τιs ανeκτιμnτεs υπnρεσιεs του, κυριws 

απο τουs κατοχουs τwν home micros. Τwρα oμws 
n DATA RESEARCH yεφυρwνει το χασμα τwν τιμwν, 

προσφερονταs σαs το CH 301 s MODEM, το οποιο 
ει ναι συμβατο με ολα τα home computers που 
διαθετουν εξοδο yια κασσετοφwνο (tape Ι/0). 
Ετσι nερα απο το χαμ.nλο κοστοs ( 15340 δρχ ), 
σαs απαλασει και απο το προσθετο εξοδο τns 
αyοραs RS-232 inter face που απαιτοuν τα 

αλλα modem. Παρο). ) το χαμnλο του κοστοs, 
δι αθετει ολα τα πλεονεκτnματα τwν 

ακριβοτερwν, οπ~ιs ΙDαινεται και απο τα τεχνι κα 

χαρακτπριστικα του. 

ΕΝΑΣ ΟΑΟΚΑΗΡΟΣ ΚΟΣΜΟΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
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11 llltNI ΙΩΝ ΙΜαmυ 

Με το πρόyρaμμα ποu δημ001εύοuμε, 

μπορdτε να μετατρέφετε τα JERKY 
προyρόμματό οας ποu οuχνά, 

φορτώνουν αρια:τό δύσκολα, σε κανονιιή 
μορφή, μεyέθοuς μέχρι 44Κ 

Του Βασίλη Τερζόπουλου 

τ
ο προγράμματα που δημοσιεύουμε 

αυτό το μήνα αναλαμβάνουν να 
φορτώσουν οποιοδήποτε Jerky 
πρόγραμμα και να το οώοουν σε κα
νονική μορφή- με header κλπ. Μέ

χρι τώρα δεν έχουμε βρει Jerky πpό· 
γραμμα παu να μην αντιγράφεται με αυτά 
τα προγράμματα. Βtβαια. ίσως εσεiς 
βρείτε κάποιο πρόγραμμα που δεν αvn

γράφεται ή που δεν γράφεται σωστά. οπό
τε γράψτε μας ποιό πρόγραμμα είναι και 
την επόμενη φορά θα ακολουθήσει ένα 
κάπως διαφορετικό listing - ή κάποιες 

αλλαγές σ 'αυτό. 
Τι είναι Ιerky θα το ξέρετε. βέβαιο. ΕΙ

ναι αυτό το ηρογρόμματο που, όταν φορ

τώνουν. κόνουv διόφορο ςcσχέδιο» στο 

border του Amstrad και που δεν μπορεl 
να το διαβάσει ούτε το λειτουργικό, είτε 

oaνheaderless είτε κανονικό. 
Μερικές πληροφορίες γιο τα jerky. 

τωρο. Αρχικό. πρέπει να ξέρετε ότι ο jer
ky - Ιoader παροκόjJmει το λειτουργικό 
του Amsιrad, αχρηστεύει τα ReSTarls 
-στις διευθύνσεις 011ό &0000 έως 

ΡιΧΕL39 
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&0040·. οφού φορτώνεται σ 'αυτήν την 
περιοχή -οπό &0000 έως &0103 -. ο· 
χρηστεύοντος έτσι κοι όσcς ρουτίνες 
του λειτουργικού χρησιμοήοιούν το Ae
STarιs (όλες δηλαδή!) κοι επικοινωνεί 
κοτευθείον με τις θύρες (POATS) του 
κασετόφωνου κοι της οθόνης με εντολές 
(σ& κώδικα μηχανής, φυο.ικό) του τύπου 

IN και OUT. Επιπλέον φροντίζει '/10 την 
aπενεργοποίηση των lnlerrυpιs. και την 
ολλογή οκόμα ~οι των •εναλλακτικών» 
καταχωρητών του Ζ80. Αιιιό, επειδή1'ους 

χρησιμοποιεί νια το φόρτωμα του προ· 
γράμματος, και μάλιστα αποθηκεύει 
μ 'αυτούς τα daιa από την κασέτα στη 
μνήμη κατά τρόπο που, αν είχαμε ίnter· 
ruρts. το πράγραμμα απλώς δεν θο φόρ

τωνε, αφού τα iπterrupts χρησιμοποιούν 
αυτούς τους κοταχωρητές (όρο τους σλ· 
λόζουν τιμές) και κάτι τέτοιο, θα έκανε 

τον Ιoader κάτι οαν •. ομελέτα!!! 
Ας κάνουμε όμως δύο σημαντικές πα· 

ρατηρήοεις. πάνω ο' aυτά τα •περίεργα•. 
Γνωρίζετε. Ισως, ότι ο επεξεργαστής 

ΖθΟ, στον Amstrad τουλάχιστον. εκτός 
από τους συνηθισμένους κστσχωρητές 

(HL DE AF BC), έχει και κάποιους οκό· 
μα, γνωστούς οαν εναλλακτικούς (HL' 
DE' AF' BC'), που τους χρησιμοποιεί ο 
ίδιος ο Amstrad για τις διάφορες εργσσl· 
ες του λειτουργικού του. Αυτοί, λοιπόν οι 
καταχωρητές «κρατάνε• μεταξύ άλλων, 
το mode της οθόνης (περιμένετε κόλπα!), 
τα χρώματα pen, paper, border. όλα τα 
lπks, την κατάσταση των ΑΟΜ κλn. Κάθε 
κλήση του λειτουργικού σχεδόν. χρησι· 
μοποιεί ουτούς τους κατοχωρητές, Οι 
jerky Ιoaders τώρα. φροντίζουν εnίσης 
νο τους χρησιμοποιούν, όχι όμως με τον 

τρόπο που του.ς χρησιμοποιεί το λει· 
ταυργικό! Αυτό για μας σημαίνει ότι. αν 
μετά το Ιerky πρόγραμμα θέλουμε να 
χρησιμοποιήσουμε το λειτουργικό (n.x. 
γιο να σώσουμε κανονιΚά το πρόγραμμα 
που κοτοφέραμε νο φορτώσουμε σαν 
jerky). θα πρέπει να δώσουμε ο 'αυτούς 
τους κοτοχωρητές. τις τιμές που θα είχαν 

ον δεν υπήρχε jerky loader (κο ι που εύ· 
κολα ης βρίσκουμε). αμέσως μετά το 
φόρτωμα του προγράμματος. Αυτή είναι 
και η πρώτη σημαντική παρατήρηση στα 

jerky. 
Η δεύτερη, αφορά τον τρόπο που επα

ναφέρουμε τα AeSTarιs στη θέση τους 
κοι είναι απλούστοτη! Βρίσκουμε μια πε· 
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ριοχfι της μνή11ης (που δεν εnηρεό~εται 
κατά το φόρτωμα) με διαθέοιμα 65 byιe's 
και ανπγράφουμεεκεί τα AeSTarts ·στο 
lisling, αυτό γίνεται με μια εντολή LDIA, 
κοι τα 65 byιes τα διαλέξαμε στη διεύ· 
θυνοη &ΒΕ80 μέχρι &ΒΕΑΟ. Είπαμε ότι τα· 

65 bytes είναι το περιεχόμενο των διευ
θύνσεων από &0000 έως &0040, άρα ου· 
τή η •ανπγραφή• πρέπει να γίνει ΠΡΙΝ να 
μεταφερθεί εκεί ο jerky loader. Μετά, 
λοιπόν. το jerky φόρτωμα, ξανακάνουμε 
την αντίστροφη διαδικασία, ανπγρόφο
ντας στη διεόθυV:ση &0000 το περιεχό
μενα των διευθύνσcων οπό &ΒΕ60 έως 

και &ΒΕΑΟ, και ιδού τα AeSTartsoτη θέ· 
οη τους!!! 

Από εδώ και πέρα, αφού έχουμε •ου· 
νεφέρει» το λειτουργικό, τα πράγματα 

εiναι αρκετά απλά. Γράφόυμε μια ρουτι· 
νούλα που θα σώσει οονκανονικόaρχείο, 

όποιο πρόγραμμα φορτώοομε !erky, τη 
βάζουμε οε μra επίσης «ασφαλή• θέση 
στη μνήμη, μαζί με τι~ ραυτίνε~ γιο τους 
εναλλακτικοί/ς κατοχωρητές και γιο τα 
AeSTarτs κοι αυτή τη διεύθυνση τη δί· 
νουμε στον ferky loader σαν διεύθυνση 
εκτέλεσης, ώστε μετά το jerky φόρτωμα 
να πάει στη ρουτίνα μας. Στο lisliπg αυτή 
η διεύθυνση είνοι η &θΕΟΟ ·(ίσως η μο· 
νοδική που κοι αοφολής είναι κ.αι πολύ 

κώδικα •χωράει•. χωρίς να επη~όζει το 
λειτουργικό κοι χωρίς να επηρεάζεται Ο· 
πό το jerky Ιoader. Θυμηθείτε μόνο, ότι 
πρώτα πρέπει να πάρουν τις κανονικές 
τιμές τους οι εναλλακτικοί κοταχωρητές. 

μετά να επαναφερθούν το AeSTarts και 
στο τέλος νο υπάρχει η ρουτίνα που οώ· 
νεL 

Να πούμε όμως πού βρίσκεται (και πώς) 
ένας jerky loader. 



Ας δούμε ηώς ξεκινάνε το jerky fίles. 
Απαραίτητα το πρώτο κομμάη που θα συ
ναντήσει ο Amsιrad. διαβάζοντας την 
κασέτα, θα είναι ένα κανονικά σωσμένο 
αρχείο. Μπορεί να είναι και BASIC, αλλά 
σχεδόν πάντα είναι κώδικας μηχανής. Ε
δώ υπάρχουν δύο πιθανότητες: Η πρώτη 

είναι να ακολουθεί ένα κομμάτι header
Ιess και μετά το jerky και η δεύτερη να 
ακολουθεί αμέσως το jerky. 
Στην πρώτη nερίmωοη πρέπει να «ψά

ξουμε• το πρώτο- κανονικό- κομμάτι γιο 
το στοιχεία του headerless και να οο 
φορτώσουμε από τον- nάντααηοραίτητο 

- dίsassembler. Απλάπράγματο:ρρκείνο 
βούμε πού καλείται η ρουτiνα &BCA 1 
του λειτουργικού που διαβάζει header
Ιess. οπότε εάν βάλουμε ένα breakρoίπt 

εκεί και δώσουμε EXECUTE οπό τον di
sassembler στην κατάλληλη διεύθυνση 
(εντολή J στο DEVPAC). όταν το πρό
γραμμα θα είναι έτοιμο να φορτώσει το 
headertess, θα μπει στο disassembler 
κοι στον HL θο έχει τη διεύθυνση φορ
τώματος του headerless, στον DE τομή
κος του και στον Α τον κωδικό συνχρο

νιομού. Μετά την κλήση της &BCA 1 θα 
βρούμε ένα JUMP ΧΧΧΧ. όπου ΧΧΧΧ 
είναι η διεύθυνση εκτέλεσης ταυ header
Ιess. (Από εδώ ισχύουν τα ίδιο και γιο ης 

δύο nεριmώοεις). 
Το φορτώνουμε στον dlsassembler 

ι<οι ψάχνουμε την εντολή JUMP &0000, 
-όπου θο βρεθεί ο loader κστό την εκτέ
λεση. Πριν οπό αυτήν πρέπει να υπάρ

χουν το κατάλληλο •φορτώματα» στους 
κοτοχωρητές. Είναι. λσιnον: Η L - διεύ
θυνση εκτέλεσης, DE - μήκος. ΙΧ - αρχι
κή διεύθυνση του jerky και Α - χρώματα 
border κατά το φόρτωμα. Εάν δεν δίνεται 
ο HL τότε. οτο τέλος του κομματιού που 
θα μεταφερθεί στη διεύθυνση &0000, θο 
υπάρχει μια εντολήJUΜΡ γγγγ, που εί
ναι η διεύθυνση εκτέλεσης του jerky και 
θο μας χρειαστεί γιο το τρέξιμο του προ
γράμματος που θα οώοσυμε. Ο Α, είτε 
δίνετσι είτε όχι. δεν μος ενοχλεί και ΔΕΝ 
τον πειράζουμε αν δεν ειμοστε σίγουροι 

\'1α το αποτέλεσμοι 
Αυτά τα στοιχείο χρειαζόμσοτε στο 

πρόγραμμα (1), ον θέλουμε να κάνουμε 
•σωστή•δοuλειά,ολλάμποραύμεναοφή

σουμε την ορχική διεύθυνση στο &0400 
(όπως είναι στο lίsllπg) και τη διεύθυνση 
εκτέλεσης στο & 1000 (το ίδιο). Απαροί-

τη το είναι μόνο το μήκος γιο να ξέρει ο 
Ιoader πόοο data να περιμένει κοι νο ξέ
ρουμε κι εμείς πόοο στοιχείο θα οώσου
με. Όσο γιο ης διευθύνσεις εκτέλεσης 

και ορχική, μπορο(ιμε να τις αλλάξουμε 
εκ των υστέρων κοτό την ανηγροφή του 
(κανονικού πιο) προγράμματος. 
Ας δούμε, όμως, λίγο ονολυηκότερο 

το προγράμματα των llstlπg. Πρώτα απ' ό

λα, θυμηθείτε να οώοετε τον κώδικα που 
δημιουργεί το πρόγραμμα (1) με: SAVE 
"jerky. biπ", b. &θΟΟΟ. &193. (Αν έχετε 
κασέτα. οώοτε πρώτα το πρόγραμμα (2) 
και μετό τον κώδικα. ενώ VΙα δίσκο, προ
σθέστε την εντολή 305: ι Τ ΑΡΕ στο πρό
γραμμα (2) 

κανένα στοιχείο, το πρόγραμμα που θα 
οώσει θα είναι tνο biπary file με ορχική 
διεύθυνση &0400 ή 1024 σε δεκαδικό. 
μήκος που δίνετε εσείς (εδώ είναι &ΑβΟΟ 

ή σε δεκαδικό 43008) και διεύθυνση εκτέ
λεσης & 1000 ή 4096 σε δεkαδικό, ρε ό
νομα «D». Από εδώ και πέρα μπορείτε να 
ι<άνετε όποια αλλαγή θέλετε, για να φορ

τώσετε κάποιο συγκεκριμένο jerky. Δεν 
υποσχόμαστε τiποτα. αλλά νομίζουμε ότι 
θα αντιγράψει όλα το jerky χωρίς καμιά 
αλλαγή. όμως τις διευθύνσεις θο nς 
χρειαστείτε \'1α νο τρέξετε το πρόγραμμα 

που θα αντιγράψετε, έτσ< κι αλλιώς. 

Το πρόγραμμα (1) περιέχει ολόκληρο 
τον jerky- Ιoader που φορτώνει το jerky 
- σωσμένο προγράμματα και την απαραί
τητη ρουτίνα που επαναφέρει τον Am
strad στην «Κανονική• του κατάσταση, ό
πως και τη ρουτίνα για το κανονικό οώσι-

Οι γνώστες κώδικα μηχανής δεν θα 
χρειαστούν τίποτα περιοοάτερο, εκτός 

οπό το dlsassembler τους και ίσως το 
πινοκάΚ1 που συνοδεύει το κείμενο. 

. μο του προγράμματος Αν δεν αλλάξετε 

Το πρόγραμμα (2), τώρα, απευθύνεται 
σε πιο •καινούργιους• hackers και σε 
όσους νομίζουν ότι ο κώδικας μηχανής 

δεν έχει και μεγάλη διαφορά οπό τα κινέ-

1 'Progcam 2 
2 'b~ 8 ,1 . - 10.0&.8? 
3 • (c) ΡΙΧΕΙ. .. k bin 
10 nODE l:MEMD~Y i:~0~~~~~DAt~~E~S" 
20 PR\NT:PRINT En 80'!00 • adr-1 
30 ΙNPUT"oc CRETURNJ fοΓ • l • 
'!0 PRINT:PRINT"Enter J.ENGTH ο~~·~ 
50 \NPUT"or (RETURNJ foc &ΑΒ0 • 
60 lf nUΙΙΙ<0 ΤΗΕΝ num• num+6553& .. 
70 PRINT:PRINT"Enter EXEC. ADDR~S~dr-2 
80 INPUT"oc CRETURNJ roc &~0~~S)S 
90 lf adr2<0 ΤΗΕΝ adc2•adr • 
100 ΙF edc1•0 ΤΗΕΝ adrl·&~:~rι-2S6•nig 
110 nιg•ΙNHaclcl/256) : ιαω 
120 ΡΟΚΕ &8C3l,h>g:?OKE &8076,h~g 
130 ΡΟΚΕ &8030,\οω : ΡΟΚΕ &807S,loω 
1'!0 lf num•0 ΤΗΕΝ num•'i3~08m·i!S6•h•Q 
150 hig• INT(num/256):1oω nu 1 
160 ΡΟΚΕ &Β033,lοω:ΡΟΚΕ &8078, οω 

70 ΡΟΚΕ &B03'i,h•g:POKE &8079,hιg 
1 dr2•0 ΤΗΕΝ edr2· &1000 
~~: ~~g~INJ(ec\r2Ι256):1oω•adc2·256"hig 
200 ΡΟΚΕ &807C,hig:POKE &~07Β,1οω 
210 CL5:PRINT"START A~DR. ;adrl 
220 PRINT"F1LE LENGTH ; num 
230 PRINT"EXEC. ADDR.";adr2 )" 

R\NT"O Κ ? (Υ/Ν 
2'10 PRINT:P. 'c; .. : ΤΗΕΝ 250 
250 qS• ΙNKEVS:If Q-. "ΤΗΕΝ CLS:RUN 20 
260 lf UPPERS(qS><> γ . ., 
270 CLS:PRINT"Put JERKV ,f>le 
280 PRINT" in datacoτ-cleτ- tnen an~ 1<"11· •• " 
290 PRINT:PRINΓ'Press PLAV 
300 PR\NT CHRS(7J 0 310 CALL &BBlθ:MODE 0:CALL &800 
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ζικο (μην ενοχλείστε • κι εμείς αυτό m· 
στεύομε μέχρι πφσ,. σχεδόν!!!). 

γνωριζετε. μην απελπίζι:ατε. θα οας τα 
δινοuμε εμείς! 

Σ · ουτtς '!\<; δ!ευθύνοεις (και ΜΟΝΟ 

ο · ουn:ς) μnορεiτε να ολλοξετε τα στοι

χειο, δίνοντας αυτό που θέλετε γιο κάθε 
jerky που πρόκειται ναφορτώοετε. Καλό 
θα ήταν την αρχική διεύθυνση να μην την 

ολλόξετε. μια~ και δεν οας nολυnειpό~ει 
να την αλλάξετε στο κανονικό πρόγραμ
μα και ακόμη μπορεί ναφορτωαει σχεδόν 
44 Κ jerky. όπως (&0400) - το ίδιο και τη 
διευθuναη εκτέλεαης. Μετό το φόρτωμα 

θα σκοuοετε tvoν ήχο, σημείο πως το 
προγραμμα φορτωθηκε κανονικό και πως 
περιμένει να πατήσετε ένα πλήκτρο γιο 
ν Όρχiοει να σώνει Αυτό το πρόγραμμα 

(που θα σωθεί) θα βρείτε εύκολο τον τρό
πο νο το περόοετε σε διοκέτο -αν θέλε· 
τε Εξόλου τι καλοί hackers είσαστε! 

Αυτό, λοιπόν, το πρόγραμμα είναι κόπ 
οον loader για το πρόγραμμα (1), και σος 
ζητάει κάποια ατοιχεlα γιο το jerky που 
θα φορτώσει, το κάνει ΡΟΚΕ στο πρό
γραμμα (1 ). και το τρέχει. αφού σας ζητή· 
οει επιβεβόίωοη. Αυτό τα στοιχεία αν 
γνωρίζετε, θα μπορείτε να οωαετε κανο
νικό κάθε jerky προγράιJμοτο. Αν δεν το 

Ας δούμε τώρα. τις ολλαγtς που μπο
ρούμε να κάνουμε στο προγραμμα (1) -με 
POKES. Θυμηθείτε ότι αναφερόμαστε 
οε δεκαεξαδικό και low byιo είναι τα δύο 
τε~υταίο στοιχείο ενός τετραψήφιου 
δεκαεξαδικού. ενώ hlgh byιe είναι τα 
δύο πρώτα. Ας ρίξουμε λοιπόν μια ματιό 

στον niνοκο 1. 

Αυτό προς το nορόν και περφtνετε 

νεόn:ρο. Καλό καλοκαίρι και καλό hac
kιπg ·αλλά μην ξεχνότε το μnονια σος 
χάρη του hackιπgll 
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ΟΛΕΣ ΟΙ ΑΓΟΡΕΣ ΣΑΣ 
ΣτΟ ΠΑΓΚΡΑΤΙ! 

.. 
ΤΩΡΑ ... ΟΙ ΔΙΚΕΣ ΜΑΣ ΛΥΣΕΙΣ RESEτ 64 • FREEZE FRAME LAZER 

Τι ψάχνετε να βρείτε; Στη ΜΙCRΟΚΙ
ΝΗΣΗ φροντlσαμε για όλα. Από Home 
mίcros (Commodore, Amstrad ή Spec
trum), έως 100% IBM συμβατούς σε 
τιμές ει<πλήξεις. Φυσικά ένας compυter 
χρειάζεται και περιφερειακό. 
Σε μας λοιπόν θα βρείτε drίνes, κασετό· 
φωνα, οθόνες. εκτυπωτές, joystick, δι
σκέτες ή κασέτες και διάφορα αναλώ
σιμα. Κι από προγράμματα; Ειλικρινά σας 
λέμε, ον ψάχνετε κάτι και δεν το βρί
σκετε αλλού. είναι καιρός να περάσετε 
από μας. Έχουμε από τις πιο σπάνιες 
εφαρμογές σε Home Compυters έως 
απίθανα GAMES για Επαγγελματικούς! 
Και βέβαια ΟΛΑ τα ΤΟΡ παιχνlδια που 
διαβάζετε σε Ελληνικό ή Ξένα περιο
δικά. Περιοδικά που μπορείτε να βρείτε, 
μαζl με βιβλlα, στη ΜΙCRΟΚΙΝΗΣΗ. 

Αλλά δεν σταματάμε εδώ. Κατασκευά
σαμε για τον Commodore 64 ένα FRE· 
ΕΖΕ FRAME, μια προσεγμένη και άψογη 
κατασκευή και ένα RESEτ! (Να~ τέρμα 
τα συρματάκια. οι διαβήτες, τα τσιμnιδό· 
κια και ότι άλλο κατέστρεφε μέχρι τώρα 
το μηχάνημά σας). 
Αλλά πάνω απ' όλα, η MICROKINHΣH 
είναι η φιλική εξυπηρέτηση και η συ
νεχής υποστήριξη που προσφέρει στο 
χρήστη. Ελάτε από την lφικράτους 23 και 
θα καταλάβετε το γιατl. Στο κάτω· κάτω, 
γείτονες είμαστε. 

i!ISSr!E ........... 
ΙΦΙΚΡΑΤΟΥΣ 23, ΠΑΓΚΡΑfl 

ΤΗΛ.: 7016661 
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Αναyνωpισμtνες από το Κράτος 
Φ. 431Π65176166 ΦΕΚ 638/V-7·78 & Φ. 431/181/Ε 6459 ΦΕΚ 385/2-7-81 

ΊΠΑΛΛΗΛΩΝ 

ΗΛΕΚΥΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣrΩΝ 
& ΔΙΑΥΡΗ'ΠΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 

Το σύyχρονο επάγγελμα με τη μεγαλύτερη ζήτηση, που ανοίγει μεγάλους 
ορlζοντες στους νέους. Το επάγγελμα του σήμερα και του αύριο. 

~~~~~Ξ~ . ΚΡΑτtΚΟ ΙΠΥΧ/0 
• Α.ΝΑΒΟΛΗ ΠΡΑΤΟΥ 
• Al'lroi ΕΙ<t1ΑΙΔΕΥΣΗ 
• ΑΡΙΠΟ ΕΠΓΓΕΛΕΙΟ ΚΑθΗΓΗτΩΝ 
ο ΠΛΗΡΗΣ ΠΡΑΚτιΚΗ ΕΞΑΣΚΗDΙ ΣΕ ΥΠΕΡΣΥΓΧΡΟΝΟ 

COMP\ΠER CEHrER 
ο Ει<nΑΙΔΕΥΠΚΕΣ ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ 

• ΓΡΑΦΕΙΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
• ΜΕΙΩΜΕΝΟ ΕΙΣΠΗΡΙΟ 
• ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΠΟΥΔΑΣ11ΚΗ ΤΑντΟτΗΤΑ 
ο ΥΠΟl'ΡΟΦΙΕΣ 

• ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτtΚΗ ΑΠΟΚΑΤΑΠΑΣΗ 
• ΣΙΓΟΥΡΟ ΜΕΛΛΟΝ 

ΔΟΜΙΚΩΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΩΝ 
ΚΑτΕΥβΥΝDΙΣ ΟΠΛIΣΜΕΝΟΥ ΚΑΙ ΑΟΠΛΟΥ ΣΚΥΡQΛΕΜΑ1'0Σ 

Η μόνη ιδιωτικfι Σχολfι ατην Αθfινο με την ειδικότητα αυτή. 
Μια ειδικότητα που δημιουργεί στελέχη για τεχνικές εταφίες κτηριακών έργων, οδοποι!ας και 

για την επάνδρωση τεχνικών υπηρε.σιών του Δημοσίου, Οργανισμών, Τραπεζών κ.λπ. 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ- ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΟΥΡΝΑΡΑ 41 (ΠΟΛvτ~ΧΝΕΙΟ) ΑΘΗΝΑ 
'ΠtΛΕΦΩΝΑ: 3608.039 • 3640.337 • 3640.338 

Α' κτΗΡΙΟ: ΗΟΥΡΝΑΡΑ 41 & ΚΑΝΙΓΓΟΣ (ΠΟΛvτΕΧΝΕΙΟ) · ΑΘΗΝΑ Β (ΝΕΟ) ΚlΉΡΙΟ: ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 & ΣΟΛΩΜΟΥ ·ΤΗΛ 52?.7 217 



Αυτή τη στιγμή 

που σαc; γράφω 
είμαι ατιc; 
Μπαχάμες 

ξαπλωμένος σε 
μια αιώρα κάτω 

από δiJo φοινικιές. 
Για να μη λέτε 

όμως ότι σαc; 

ξεχ.νάω i:χω 
μερικα pokes για 
όλους όσους 

χαίρονται την 
εξοχή ή την 

άδεια Αθήνα. 

GAUNTLET 
(CBM) 

Ξεκtνάμε με Gaυntlet γι · 
aυτό το μήνα. Βάλτε το πaι· 
χνiδι να φ.ορτwνει (από κασi:
τα έτσι?) και μόλις δείτε: Ι Ν· 
SERT CASSIΠE SIDE 
TWO κάντε Reseι Τώρα 
δwστε: 
ΡΟΚΕ 41021,189: 
ΡΟΚΕ 44373,185: 
ΡΟΚΕ 44381,185: 
ΡΟΚΕ 47658,189: 
ΡΟΚΕ 47666,189: 
ΡΟΚΕ 48514,189: 
ΡΟΚΕ 48524,189: 
ΡΟΚΕ 50357,189: 
ΡΟΚΕ 50357,189: 

PIXEl44 

ΡΟΚΕ 50814,189: 
ΡΟΚΕ 50824,189: 
για ατέλειωτη ενi:ργεια. 
ΡΟΚΕ 48621,96 για να μην 
σας επιτίθενται τα τέρατα 
και τi:λοc; ΡΟΚΕ 49009,96 
για να μην σας σκοτώνουν τα 

τέρατα. Το παιχνίδι ξαναρχί· 
ζει με sγs 32768. 
Ευχοριοτ'ούμε το Νίκο Γι

αννακογιώργο. 

SPEED KING 
(CBM) 

Οι πολύ γρήγοροι αc; πληκ
τρολογήσουν: ΡΟΚΕ 43,3: 
LOAD και REτURN. Μόλις 
φανεί η έiιδειξή? SYNTAX 
ERROR 
READY 
δώστε: ΡΟΚΕ -43,1 και RE
TURN. Κοτόnιν: 20 IF F=3 
ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 35863;234: 
ΡΟΚΕ 35864,234: 
ΡΟΚΕ 3586S,234: 
SYS 38416. 

Δώστε RUN και βουρ στην 
nαραλιακή για φραπέ και κό
ντρες. 

Ευχαριστούμε τον Κυψε· 
λιώτη Θωμά Σηuρίδη με το 

κό.κκινο CBR και σuνεχί· 
ζουμε. 

DAN DARE 
(SPECTRUM) 
Φαίνεται πως τα πράγματα 

δεν πήγαν και τόσο καλό την 

τελευταία φορό που δημο
σιεύσαμε επέμβαση για το 
Dan Dare. Λοιπόν στις nρω
τότuπες κασi:τες δώστε: 

1 Ο Cl:EAR 25999: FOR 
a=60.000 ΤΟ 60044: READ 
β: ΡΟΚΕ a, 6: ΝΕΧΤ a 

20 RΑΝ ΟόΜΙΖΕ USR 
64000 
30 DATA 221, 33, 203, 92, 
17,9,3, 175,214, 1, 205,86, 
5, 48, 241: REM 1553 
40 DATA 33, 27, 250, 34, 
133, 93, 1, 17, 93, 195, 17, 
93, 175, 50, 6, 170: REM 
1367 
50 ΟΑΤΑ 50, 39, 183, 62, 
201 ' 50, 94, 186, 50, 125, 
173, 1.95, 19:2, 93:REM i693 

Τα REM δίπλα από κάθε 
σειρά data είναι τα check
sum κάθε σεφάς. Δηλ. τα 
data της σειράς 30 αν προ
στεθούν μεταξύ τους nρέ· 
πει να δώσουν άθροισμα 

1553, αλλοιώι; κόπου έχει γί
νει λάθος. Τώρα δώστε RUN 
και βάλτε την κασέτα να 
φορτώσει, 

Για τα αντίγραφο με lnter
face 3, κάντε MERGE " " 
τον loader και πριν από το 
RANOOMIZE USR VAL "2-
0140" βάλτε: 
ΡΟΚΕ 43526,0: 
ΡΟΚΕ 46887,0: 
ΡΟΚΕ 44413,201: 
ΡΟΚΕ 47710,201: 
Δώστε RUN και όλα ΟΚ! 
Βασίλη Μήτση, μπορείς να 

είσαι όσο μικρός θες, αλλά 
στο ba r του Plxel μετράει η 
hackerική ηλικiα (ΧΕ·ΧΕ). 
Βέβαια αν δε σας αρέσουν 
όλα αυτά μπορείτε απλά να 

δώσετε: 
ΡΟΚΕ 36168,175: 
ΡΟΚΕ 45954,104: όπως 
συμβουλεύει ο Πάνος Φω

κάc; 
Thanks folks! 

BOULDER DASH 
(SPECTRUM) 
Ο Τάσος Αντωνόπουλος 

συμβουλεύει • για τις αυθε-

ντικές .νersiοns του boυlder 
dash τα εξής: 

Κατ· αρχήν βάλτε την αυ
θεντική, κασέτα να φορτώ· 
νει. Μόλις εμφανιστεί και η 

δεύτερη εικόνα. σταματήστε 
το κασετόφωνο και κάντε 

Reset στον spectrυm. 

Τώρα πληκτρολογήστε: 
(χωρίς τα REM) 

1 REM •• LΙSτιΝG 1 •• 
5 REM 'TASOS ΑΝΤΟ· 

NOPOYLOS • for PIXEL 
1 Ο CLEAR 24060. 
20 PRINT FLASH 1; ΑΤ 
10.4; "BOULOER DASH is 
Ιoading" 
30 LOAD '"'CODE 24064 
23346 
35 ΡΟΚΕ 31116,12 
40 RANOOMIZE USR 
31927 

και σώστε το σε μια κενή κα
σέτα με SAVE "BOULDER" 
LINE 10. 

Ξανοκόντε Reset και ξα
ναπληκτρολογήστε: 

1 REM .. LΙSτιΝG 2 .. 
1 Ο FOR 1= 65368 ΤΟ 65381 
20 READ a: ΡΟΚΕ i,a 
30 ΝΕχτ ί 

40ΌΑΤΑ 221, 33, Ο, 94. 17, 
50, 91' 6,. 2, 255, 55, 205, 86, 
5, 20'1 
100 NEW 

Τώρα δώστε RUN. Μην a
νησυχήσετε με το New που 
θο γίνει και ξανομοταπλη
κτρολογήστε: 

1 REM .. LΙSτιΝG •• 
1 Ο CLEAR 24060 
20 RANDOMIZE USR 
65368 
30 SAVE "code" COOE 
24064, 23346 
δώστε πάλιi:νοRυn και13άλ· 
τε την πρωτότυπη κασέτα να 

φορτώνει Μδλις τελειώσει 

το φόρτωμα και δείτε το: 
ST ART Τ ΑΡΕ ΤΗΕΝ 
PRESS ΑΝΥ ΚΕΥ βάλτε στο 
κασετόφωνο την κασέτα που 



σώσατε το listing 1 και σώ~ 

στε τον κώδικα μηχανής. 

Τ ο αντίγραφο που δημι

ουργήθηκε έχει 255 ζωές. 
Φίλε Τάσο ιnany thanks και 

φυσικά περιμένουμε κι άλλα 

από εσένα. 

ΖΑΧΧΟΝ 
(SPECTRUM) 
(πού το θυμηθήκατε αυτό 

βρε παιδιά?) 
ΡΟΚΕ 48825,255 για άπει 

ρες ζωές. 

ΖΟΟΜ 
(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 24 7 43,0 για άπειρη 

ενέργεια. Δράστης όλων των 
παραπάνω ανασκαφών ο 
γνωστός 1.93 Δημήτρης Α
οημακόπουλος. 

HANDBALL 
MARADONA 
(AMSTRAD 
SPECTRUM 

CBM) 
Ε καλό τώρα, η στήλη πετά

ει οπό αναγνώστες. 

Ο Γιώργος Αγκοπιάν, λοι

πόν. μας έστειλε τους κωδι
κούς για ΟΛΑ τα ονόματα 
στους δύο παρακάτω πίνα~ 
κες. 

Τα πράγματα έχουν ως ε
ξής: όπως ξέρετε οι κωδικοί 
είναι τετραψήφιοι . 

Ας πούμε ότι δίνετε τα αρ-

χικά AL και θέλετε να παίξε 

τε στο Ιevel Ρ. 
Βρίσκετε οrον nίνοt<α 1 

τον αριθμό που αντιστοιχεί 
στο Α (δηλ. 67) και το βάζετε 
στο τέλος του κωδικού. Κατό
πιν βρίσκετε στον niνακο 2 
τον κωδικό που αντιστοιχεί 

στο ι (δηλ 37) και το βάζετε 
στην αρχή του κωδικού. 
Δηλαδή για το AL στο le· 

vel Ρ ο κωδικός είναι 3767. 
· Ομως φτάνουν τα λόγια, ας 

κοιτάξουμε τους πίνακες: _ , 
ΠΙ ΝΑΚ ΑΣ 1 (π ρω;:' t.:;ο:...:;α;::ρ;;.χ::;ιι;;.<ό:.:l~,..-.,.,.-,-,--:,--,-::-:.,.-:-:--:--:-.,-,,-..,.--,--,..,,-, 

Αρχικά- ,-_μλ_;β~C~D...=_Ε ~F~G_;H~I~J_;K::._:L:...=M...;N~O~P-Q::..!R'-"S-'-T ~U'-'V_W,_,X,_,Y-"Z -j 
Leνol . β 63 S3 23 73 34 44 84 14 64 54 24 74 38 48,8$ 18 68 58\28 78 3\ 41 8111 61 51 

C M«~M~54~H3848~18~~~R~~~11~~~713848 
ο ~54~H3848~W~~un~~~~~~~~Jt3848~16~~ 
Ε 3848~W~~UR~48~n~~~Π3848~16~~UR~~ 
F 68 ~ 28 78 31 4t 81 n 61 51 21 n 36 48 86 15 ~ s6 26 76 35 45 85 15 65 55 
G ~a~ιι~~~713848~W~~wn~~~u~~~nn~ 
Η ~~~713848~W~~~R~48~15~~~H~~~~2~~ 
1 36 46 86 16 ~ 58 26 76 ~ 45 85 15 65 55 25 75.32 42 62 12 62 52 22 72 37 47 
J ~$WR~48~u~~~nn~~n~~nnuσ~u~u 
Κ ~48~15~~~~~~~~~~UnD47~D~DVΠ~~ 
ι ~~~nn~~~~~nnuσ~Ι7~Dvπ~~~g~g 
Μ -~~n~~nnuσ~17~uvπ~u~ι3~g~n~« 
Ν ~~nnD~~»~DVΠ~~~U~S3~A~«~M~M 

Ο 37 47 ~ 17 67 57 V 77 3S 43 ~ 13 63 53 23 73 34 44 84 14 64 54 24 74 36 48 
Ρ ~DVΠ~U~U~~~A54«84UM54~M38~~18~~ 

ΠΙΝΑΚΑΣ 2 (δεύτερο αρχικό) 

Αρχικό.-

Leνclι β 

c 
ο 
Ε 
F 
G 
Η 

I 
J 
κ 
L 
Μ 

Ν 
ο 

Ρ 

Α β C Ο Ε F G Η Ι J Κ L Μ Ν Ο Ρ Ο R S Τ U V W Χ Υ Ζ 

g~g~n~«8414~~~M3648~"~~~R~41~11~ 

~ΠM44~«6454~H3648~W~~UR~U~11~~~Π 

44 8414 ~54 24 74 38 488818 68 56 26 76 314161116151217138 46 66 
84M~H38%~"~~~R~~~11~~~7138~~~~~ 
M3848~U~~UR~U~11~~MΠ36~~~~~WR8 
~~8~~~n~41~tι~~~7t3648~16~~wn•~~~5 
~~R~U~11~~MΠ36~Mffi~~WR8~~U~~~ 
~~~~~ ~~~Π3648~16~~wre••~ ιs~$~nn~ 

11 61 51 21 71 36 46 ~ 16 66 56 26 76 35 ~ 65 15 65 55 25 75 32 42 82 12 62 
MΠ3848~W~S6un•~~ ~5~$~n•~~ ~2~ ~nn 
48~16~$~n~•~t5~~•n•~~~2~~nnuσ~ 
~~~n••~u~~~n~~~~~~~nD47~ t767D 

n••~ι5~~~nn~~n~~~nuσ67t767UVΠ~ 
~~5~$~H8~~~~~nnUU~1767DVΠ~U~U 
$~H~~~-~~nnUU67U6767V77~U~U~g~ 

Ένα μεγάλο μπράβο στο 

Γtώpγο που αναδεικνύεται 
και hacker του καλοκαιριού 
συν τοις ά~λοις. 

ACE 
(CBM) 

· Επινα καφέ στο Ελληνικό. 
όταν ήρθε ο Βασίλης Βικά-

τος και μου είπε τα εξής: 
<~Αν ανεβείς κατακόρυφο μέ
χρι τα 60.000 πόδια και κλεί
σεις τελείως τις μηχανές 

Συνεχίζουμε., aρχίζεις να πέφτεις». ~ 
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HINTS 
&τιΡS 

«Σώπα» του λέω 

«Ναι αλλά μόλις • πέφτοντας 
• η ταχύτητά σου φτάσει 
τους 2.000 κόμβους, οριζο· 
ντίωοε το αεροσκάφος και 

θο τρέχεις συνέχεια με 
2.000 κόμβους χωρίς κατaνά· 
λωaη καυσίμων». Γηpόσκω 
αεί διδοοκώμcνος •. 

HUNCH BACK 
(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 24760,255 για ά· 

nειρους Κουασιμόδους. 

MUGSY 
(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 43012,0: 

ΡΟΚΕ 42908.0 για πολλούς 
Mugsyδες. 

SABOTEUR 11 
(SPECTRUM) 
Οι κωδικοί για τα εννέα ε-

πiπεδα είναι οι εξής: 
1·- 2 JONIN 3 ΚΙΜΕ 4 
KUJI KIRIS SAIMENJITSU 
6 GENIN 7 MILUKATA 8 
ΡΙΜ MAK 9SATORI Επίσης 

ΑΝΑΜΕΛΑΝΩΤΗΙ ΤΑΙΝΙΩΝ 
Ανομελσν~σtι tΙΙ σιε yνtς σας με λσνοtαιν(ις και rε~δlotr. 

Σε χο~μο •σι σε noιόtnto! 

"'' ιαιν(ι •·Ι · yιd Epson "(·100 σιοιχΙΙει 1.1 00 δρχ. "ι 
tον ινtlοιοιιο σνcμεlαν8ΙΛ ιl(ις 15.000 δρχ , ι rttι 

μεlόνuσn βσ σtq rοσt!Ιει 15-30 δρχ rσι βσ ειναι τόσα 

φρtσ<~ο όσο ~σι αν t nν αyoρdlo tε σnεu βι(σς από το 

ιρyοατόσιο nσρσywτ~~ ιnς. ~σι το σnοuδσιόιερο eσ tnv 
!ttH tn ΟΙΙyμ~ ΙΟU to ΙΡΙtό\ΕσtΕ iΙJE\0 Ων E(vαt cρy(a 

6 δεν 8ρlι •ιtΕ εOrolo \ον τfιο ιις μιlανο\tιν(ις 001 

cτσΟ; δι4φοροuς npoμnβεutt\. 

Η οι<ο•ιομισ φσlνε;σ ι nερισσόtερο , όσο ο~ριβότιρε~ ε(νσι 

ο•. 1tιν(ες αας yιot( tov αναμεl.σνωt~ θα tov σnοσβtσειε 

με Ι, ' Λ :rόiJ• •:• με δΟο μr lονοισινlες ' 
rι•ιuτι, 8ιομnrανιε,, τ~•εlες, δnμόοιοι •σι ιδι wιι rοι 

σρy~vισμσι διtιε~σ·ι ιn IOαn nou αάς πpοτεlνσuμε. 
!tι Οtε μας σ!μερα ιnν toι v( a σος rιd δωρεt•ι ε πι&ειe n 

ανομεlόνw,nς 1'0 1 rιά nρσσφορό ttμ~ς rιό 10 μnχtνnμσ ~ 

ο.·όμrι rοι y~4 serνj ce. 

~'"'11---t' 
~" '(.~ 
1S9~~ 
~~\' 
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ΜιΊιΖ<ινlοu 16 
Θcοοολονiκη 
τηλ. (031) 8~6.730 

ΤΟ)(υδ)κή Δ)vοη 

Τ.Θ. \0953 
5-4 Ι 1 () Θεο) νf ι<r1 

σε κάποιο υπόγειο ανάμεσα κτρα: STAINLESS και θο έ· 
qτο πρώτα και τα δεύτερο χετε άπειρες ζωές και ασπί· 
κτίριο, υπάρχει έvο περίεργο δες. ΜΠΡΑΒΟ ΤΕΡΑΣηΕ 

κουτάκι που αν πότε δίnλα ΚΑΙ ΑΙΥΓΚΡΑΤΗΤΕ ΝτΙΝΟ 

του με όφθονη ενέργεια και ΚΥΡΙΜΗ. ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ Ο ΠΡΩ· 
κροτώντας κόποιο οντικεί- ΤΟΙ. (Δεν έχεις παpόπονο έ· 
μενο ατα χέρια αας. βplοκε· το ι?) 

τε αμέσως ολόκληρη τη διό· 
τρητη τοrνiα. Μετά όμως αnό τόσες έ· 

Φίλε George τipis (χαιρε- ξαλλες επεμβάσεις νομίζω 

τίοματα από τοΦοίβο) σ· ευ · ότι είναι καιρός να πάω για 

χαριστούμε. καμιά βουτιά. 
Καλό μπάνια και see yου 

soon. 

STAINLESS 
STEEL 

(AMSTRAD) 
Μόλις αρχίσει το παιχνίδΙ 

πατήστε ταυτόχρονα τα nλή· 

ErΚYUOIIIIEII 

& IEDDΛDJIAΣ YDDΛDJIΣIDI 
Ολοκl)ηρώθηκε ο 
2ος τομος fΞffii ::~:-::. -τ 

r:.'-' - " r= Ή=lΞ\\1 
Πάν-> οnό ICO Έv.ψες &Γ.ι · rt'1:t flιινιιa-.~ ::\:\',\\ 
οιήμονες. εοc.ινηtiς, καΟιι· [-ι-!- Ω ίίιί.~~ ~\::1.\\ 
;ηtς Ίcvεnι01ημίαv_ δ.ακ&· 'J.Ξi &A~Ιl l -\:.i..il\ 
ιφψt>"' εnσν·,t•.οο•ια; . &<· ίί: : ΙΙΙΑrνιιιιrιnιιι 1-.-\1~ 
nα.διιιι'\Οί. νc,ιιοi ω. όr~ '-Ήf:i-ΓΗ.-ι~ - ~~ 
μcοιοyρο~. ιι;y.·wι μεοο 7:;:;_ -ι ,• ι ;.. L r~ I L 

tt 51ΟμΟJς <Οtε<Ο<Οv:~δες lf-i-;-/..j f i ι :τ 1 [ L <~ 
λήJιtΟlο ~i.o )•ύpω οιιό ιοι.ς ~-;-:--: -,• ,• ι i ι I Τ I I 1 \' uιιολοyιοιέ~ ι:αι ης ~~>rι ιο l=i::J:..t.U ! ι 1-Jj- ί I t~~ 
~tς ιηc ,,,,,φσρι<ης ι' .,_;....;..: · , ! Η L ,~\\ ; ... ~-.-~-Ν- ' 

Γpοφπίτε μ : ! :' -f-ι ~1-JtJΞJ 1:\\ 
συνδpομητtς 1l ::;-~' • -Lι j-1- 1;\\ 

·-·--~· '...J I - ~ με tκπτωση ,_ /-;' ,' Γ •' ι r- [ 

20% U--ι~~L i-i-c:J..!tt -l ι -~ ΠΛΝΡΟΦΟΡIΟΣ • ΣΥΝδΡΟΜΟΣ' Γ ~ ?Τ~ 
f.ΚΔΟΙ"ΓΙΙ ΝΕ.ΟΝ ΤeΧΝΟΛΟrΙΩΝ εJΊn 

ΠΟΥΡΗΛΡΑ tJ. λθι1ΗΑ ΙMil. fHA.: 3i.AS.Ι51 • H .48..1J4 
Οι"""""'" ,-ι"J,\111'..-.w• .,., ,. - ~ ,.,._,~_ ,.~,.. ι· '""' 

• 



I λVΙΕΠΕ PC1 1 
• Προσί:οQpος: 8083 (4-,7.7 MHz) • Μνήμη R.AM: S11 )( 
• Θuρο Εκτvπωηl: CENTRC»ίiC'S • Μια Μονοbο Δ'to~L'fO~ ibO κ 
• Kάpto COt.OUR ι GRAPt-IICS • Μονοχρωμοηl(ο Moνnop 

Γ 106.000 ΜΕτΡΗΤ Α ή ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ I 
I λ VΙΕΠΕ PC21 

• Προσi;οορσς: 8088 {4,77 ΜΗ:ι} • Μνήμη RAM: 512 'Κ 

KENTPIKH ΔtΑΘΕΣΗ 
ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 

e θvρο Εκτuπωτη: CENTROOICS • Δ.UΟ Μονοδι.~ ΔιοκιτΟ<j οπο .60 k 
• Κόρ"ΥΟ COt.OUR /'CRAPHΙCS • Μονοχρωμοηκο Μόνι1οp 

Γ 129.000 ΜΕΤΡΗΤΑ ή ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 

I λVΙΕΠΕ PC/ XT11 
• Προσtοορας: 3088 (4,77 MH·z) • Μνήμη RA.M: 511 1\ 
• Θύρα Εκτυπυn~: CENTRONICS • Μία Μονάδα Διοκtτας 360 Κ 
• Ενας Σκ~ηράς Διοκος 10 Μ8 • Κάρτα COI.OUR Ι GRAPHICS 
• Μονοχοωμοτ•ό Μόνιτορ 

Γ 196.000 ΜΕ-ΤΡ_Η_Τ-'...Α -ή -Μ-Ε -ΔΙ_Α_ΚΑ_Ν_Ο_Ν_ΙΣ_Μ_Ο--,1 

ΠΑ ΟλΑ Τ Ιι ΜΟΝΠλλΑ ΒιΑΟΣΗ 1\JIIIO (4,77 MHz iι 8 MHz) 
ΜΕ ΠI'OΣUC>rlι 8188·2- ΜΟΝΟ ΜΕ 2Ι.ιιι ΑΡΧ. 

ΥΠΕΥθΥΝΟ SERVICE 
Διάθtοη Νοτ. ελλό6οι 
Ιιιστήμοτο Aνielte Α.Ε., τqλ.: 941.6692. JdJA!!t!~!!!!~ 

---------------------~ ΕθΝ. ΑΜVΝΗΣQ (flι>βοοΙοφιοc;)-ΘΕΙΙΝΙΚΗ 
τΗΛ 265.382- 265139 



I 

-

Γράφει ο Α. 
Λεκόnουλος 

ΕIΔΟΣ: SHOOr ΕΙΙ UP 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΗΣ: COMMODORE 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕ1'Α 

ΚΑ ΤΑΣΚΕΥ ΑΣ1'ΗΣ: HEWSON 

' 

Σ
υνηθισμένο~ τους τελι:uτοiους 
μήνες, 0Ι1ό coiJ>oOp conνeralonι. 
μό~ς είδαμε τ~ Eagles ορχiοομε 
ομεοωc; να το ψο)(Vουμε οτa arC4· 
de rooms. 

Ομως το Eagles δεν εiνοι coln • ορ 
conνersion, είναι ειmρόοωnος της νtoc; 
φιλοοοφίος των multi • using gameι. Ε· 
ξηγούμοι l<llλirn:po: τελεuτοίa, i:Χι:! 110· 

ροτηρηθεί οτa software hoυses η τόση 
να κατοοκεuiιζουν nοιχviδιο που txoυv 
τη δuνοτότητο να ποlζοvται ταυτόχρονο 
οnό δυο παίκτες. Βtβο.ια. υπήρχαν και 
στο παρελθόν τέτοια games, πλην όμως 
ήτον λ!yα. 



Λtγομε όμως '1111 το Eaglee. Το αSνά
ριοι:ΙναιwWιοναuνηθιαμ6νο.l<dποlισrο 
μtλλον, oφaU tχι:ι ytνcι nu~ ΙΦΠΙ· 
ατροφι'ι. ο πόλeμοςμαiν8ιαι ακ6μιι \llml
ξύ tων ζωνπΜι~. Μ6νο nou η μα nku· 
ρά. txcι σιη ιιtιιοιιι Μριι-
ΠΟCiδή 'fQ iCIL-... 
IPOW 

αΜά 
Η α86νη 

μ&ρη.Στο 
σιημ6πλαιο 

του pl8yer 2. πρ6πιι νο τιaοιιr: ιm 
UllόPJ(oνν δύο optlonι 6ταν nαΙζονν δύο 
ποικτις. 

Η μια option ι:Ινοι να ποiζοιιν καθtοισι; 
νια λοyαριιισμ6 τοu. ι:νώ η άλλη να ιιαi
ζοuν ο tνος; cWιvna οτον όλλαv. 

r1όντως. αra ουν του Eaglea ιcσnιΛανΙ
ζοvτaι και 10nολύ όμορφο graphica τοu 
καθώς και 10 πολύ οωοτά ηχιmχά eφφt. 

θα μπορούσε nάντωι; va ι:Ιwι και ypη-
γορότερο_ 

GRAPHICS: c::IJ.,. 
ΗΧΟΣ: I I !. 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ:CΟ 70ΙJΙι 
ΑΝΥΟΧΗ ΣτΟ XPONO:D

ΓΕΝ. ΕΝΥΥΠΩΣΙt 080116 



[!!] 
Πυροβολήστε λοιπόν 

οnδήποτε ιcινεlταL Στα 

rιιι κοιmιτ του διαστημο
L8ιl ~ πλοίου οας 1\λtπετε ou
Γr'W ι:.:J νεχώς ενδείξεις για τα 
ι.:.::3 σκορ, το hlgh σκορ, τις 

[!] 
ζωές οας, τα όνομα της περιοχής 
rιο~ βρίοκ~στε καθώς και n μtρος 
απο την πιστα tχετε τελειώαι:L 

rτ;'1 · Οπως όλλωστι: και όλα τα 
L!lJ καινούριαshοαt'emυρ το Erebυs 

οτηρiζι:ται στην ταχύτητά ταυ και 
στα χρώματά του. 
Νομίζουμε όrι ι:iναι ένα αξιόλογο 

shoo\'em υρ. 

GRAPHICS: I 175% 

ΗΧΟΣ: J 169% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I lso% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I 170% 

ΓΕΝ. ΕΝrΥΠQΣΗ: I 170% 

"* 
*SPACE 
HARRIER 

** 
ΕIΔΟΣ: SHOOT ΕΜ UP 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΗΣ: AMSTRAD • 

SPECTRUM • COMMODORE 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ: ΕLΙ ΤΕ • 

ΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK SOFrWARE 

Η 
Ellte εiναι από τα software hou

ses που. αν θέλει. είναι ικανή να 
κάνει πολύ καλή δουλειά. 

Αποτέλεσμα αυτής της καλής 
δουλειάς εiναι τα space Harrler, 

και πρόκειται για ένα ακόμη coiπ-op 
coπνerslon. 
Η δράση εξελίοοεται οι: κάποιες πεδιά

δες του πλανήτη Μπαρκς. Σύντροφος 

σας α· αυτή την περιπέτεια είναι ένα ιπτά
μενο ανθρωπάκι οnλιαμένο μι: ένα πολυ· 
βόλο. 

Το nαιχνiδι είναι χτισμένο πάνω αε 
τρεις διοατόσεις. Το ανθρωπάκι που ε
λέγχετε κινείται στις 4 πλευρές της οθό
νης, δηλαδή πάνω • κάτω αριστερά και 
δεξιά. Ταυτόχρονα με την αρχή ταυ παι
χνιδιού αρχίζει και η δράση. 

.ο σκοπός οας είναι να οκοτώαετε ο,τι
δηποτε κινείται και ν· αποφύγετε οτιδή
ποτε δεν κινείΤΟL Τ α πάντα έρχονται 
προς το μέρος οας απ' το βάθος της 

οθόνης μεγαλώνοντας ομοιόμορφο. 
Συγχρόνως υπάρχει Ο)(tδιαομένο και τα 
σχετικό φόντο, που μπορεί να εiναι μιο 
π~λιτεία ή κάποιο βουνό, ανάλογα με την 
πιστα. 

Αναλόγως με το προς ποια κατεύθυνση 
κινείται το sprίte οας αλλάζει ελαφρά. η 
οπτική γωνία απ· την οποία βλέπετε την 
πΙ στο. 

Στα τέλος κάθε πίατα.ς θα πρέπει ν· 

αντιμετωπίαετε κάποιον cspecial• εχ
θρό. Στο πρώτο επίπεδο, για παράδειγμα, 
θα πρέπει νο εξουδετερώαετε ένα δρά
κο, που πηγαινοέρχεται στριφογυρίζο

ντας το σώμα του κοι ζαλίζοντάς οας. 
Συνχρόνως ακούγεται και μια πολύ ευχά
ριστη μουσική. 

Το Space harrler, από πλευράς προ
γραμματιομαύ είναι άψογο. Τα graphics 

του είναι άψογα, αν και στην νerslon του 
commodore λίγο χοντροκομμένα. Γεγο
νός πάντως είναι πως και στα τρiα μοντέ
λα έχει γίνει πολύ προσεγμένος σχεδια
σμός των γραφικών και πολύ σωστή επι
λογή χρωμάτων. 

Το μεγάλο ατού του space Harrler ό· 
μως είναι η κίνησή και η ταχύτητά του. 
· Οσον αφορά την κίνησή του, που μπαίνει 
στο επικίνδυνα χωράφια των τριών διαστά
σεων, μπορούμε να πούμε όn είναι απ' 

πς πιο ομαλές που tχουμε δεL Για την 
τ~ύτητό του τώρα ό,π και να σος πούμε 
ειναι περιπό: πρέπει να τη δείτε για να 
καταλάβετε. 

Πάντως είναι γεγονός όn το παιχνίδι 
δεν έχει κανένα ψε\'(ιδι 

Πριν το αγοράαετε όμως, προπονείστε 
τα αντανακλασnκά οας. 

GRAPHICS: ~~ ==~~ ~ 92% 
ΗΧΟΣ: I 11 90% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I l lsO% 

ΑΝΤΟΧΗ πο ΧΡΟΝΟ: I 1190% 
ΓΕΝ. ΕΝrΥΠΩΣΗ: I 1192% 



~~ 

BARBARIAN 
·~* 

ΕΙΔΟΣ: ARCADE ACJION 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΗΣ: COMMODORE 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΗΗΣ: PALACE SOH· 

Ι'ΙΑRΕ 

ΔΙΑΘΕΣΗ : COMPUTER MARKH. 

Θ
υμάστε το άγριο βλtμμα του 
Σβορτοενέγκερ στο οΚόνον ο 

Βόρβορος?• 
Ε λοιπόν βγόλ τε έξ_ω τις μ.πρστοό
ρες και την οωμ.ατορο οας, φοpε

στε και το βλέμμα που λtγαμε κι ετοιμα
στήτε για τα δύσκολα. Ταξιδάκι. όχι δια

κοπών όμως. πίσω στο παρελθόν σε φα· 
ντοστική χώρο. 

Με την ευκαιρία, τον Drax τον ξέρετε? 
'Οχι? 
Α, είναι ένας ευγενέστατος και ουμπά

θέοtστος μάγος που έχει κλtψει την πρι· 
γκήmοοο Μαριάννα την οποίο θα πρέπει 
να σώσετε. Φορτώστε λοιπόν το παιχνίδι. 
πηγοίντε στον Drex και αφού του εξηγή· 
οετε ευγενικό την κοτόστοοη (όn δηλαδή 
περιμένουν games γιο φόρτωμα και α
κρογιαλιές γιο μπάνιο) αυτός θα σος δώ
σει την Μαριάννα γιο να την πότε σnin 

της (ή σπίτι σος). 
Πάντως μη στοιχηματίσετε όn οας πει· 

ρόζω. γιατί θα το κερδίσετε το στοίχημα. 
Το πράγματα λοιπόν στο «Barbariaπ• 

δεν είναι τόσο απλά 
Κατ · αρχήν σ φίλτατος Drax δεν έχει 

καμιά διάθεση να σος δώσει πίσω τη Μα· 
ριάννο. Βέβαια. για να λtμε και του στρα· 
βού το δίκιο, μόλις την είδα στο _εξώφυλ· 
λο της καοετος αποφόοισο πως ούτε κι 
εγώ θα οας την έδινα Τί:λος πό'ντων, άλ
λο εγώ άλλο ο Drax 
Το Barbarian εισάγει ένα νέο τύπο 

πολεμικής τέχνης. Μόνο που αυτή τη 
φορά χρησιμοποιειτε κι ένα ξίφος γιο να 

υπερασπιστείτε τον εαυτό οας. 
Έχετε στη διάθεσή οας 16 κινήσεις. 8 
αμυντικές 8 επιθετικές. 

Οι επιθετικές κινήσεις είναι χτυnήμο· 
τα και με το ξίφος αλλά και -με το σώμα 

(πόδια. κεφάλι κ.λπ.). 

Αρχίζετε λοιπόν το παιχνίδι και πρέ
πει ν · αντιμετωπίσετε διάφορους τύπους 
στους οποίους δεν μπορεί, κάτι θα πρέ
πει να έχετε κάνει, αλλιώς δεν εξηγείται 

γιατί είναι τόσο μανιασμένοι μσζl οας. 
Η αντοχή σος (καθώς και του αντιπάλου 

οας) φαίνεται στην οθόνη με έξι τελείες 
για τον καθένα. Αναλόγως με το χτύπημα 
που δέχεστε οας αφαιρείται μια ή μισή 
τελεία. Φυσικiι, αν οι τελείες σος εξαφα

νιστούν .• καλά σορόντα. 
Μόλις ένα απ· το δύο σώματα σωριa· 

στεί νεκρό βγαίνει στην οθόνη ο δεινο
σουρόκος του Πελέ. βλέπει ον το κεφiιλι 
είναι κομμένο (ον είναι πa!ζει και λίγο 
μπάλα) και παίρνει το νεκρό για το αιώνιό 

του ταξίδι. 
Αυτό βέβαια που κάνει το παιχνίδι πιο 

ελκυστικό είναι το πόρο πολύ καλό aπί
matίοπ που διαθέτει, που κατά την προ· 
σωπική μας γνώμη εlνοιαπ' το καλύτερα 
που έχουμε δει. 
Φuοικό, το ηχητικό εφφί: και ο καλο 

σχεδιασμένος φόντος, του πραοθέτοuν 

επίσης πάρα πολύ. 
Πάντως από τα καλύτερα στοιχεία του 

παιχνιδιού είναι και η φωτογραφία της 
Μοριiιννας. 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: 95% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ XPONO:C8J80% 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: 



ΕIΔΟΣ: YOLLEY SIIUUTOR 
ΥΠΟΛΟΠDΗΣ: ΛΙΙSΠΙΑD • COII

IIODORE • ΙΡΕcιιιυιι 

.-rο:.ι:....ιι"--Ά 

ΚΑΤΑΣΙCΕΥ~ 
COIIPUJER IWIΚE1' 

Α
ν δεν κάνουμε λάθος, είναι η πρώ· 
τη εξομοίωση νοιιey που έχουμε 
δει και αξίζει κάπως. 

Η Mastertroπίc λοιπόν έι«ινε πάλι 
το θούμο της φτιάχνοVτος ένα κο· 

λό παιχνιδόκι που φυσικό μπορεί να παι

χτεί και από δύο nαίκτες. 
Βέβαιο. αφού έρχεται καλοκαιράκι 

μπορεί να μη Βέλετε να παίξετε κλεισμέ
νοι μέ.αο. αλλά δίπλα οτη θάλαοαα. Ε. 
Mastertrαπlc είναι αυΠι ό,τι θέλει κάνει 
και αφού κάνει ό,τι θέλει οας στέλνει και 

οτην παραλία γιο βόλλι:Ο. 
Το κυρίως παιχνίδι, τώρα, είναι κάπως 

περίεργο στο gameρlay του. 
Στην οθόνη, υπάρχει ένα μικρό •χ• που 

δείχνει το σημείο που θο σκάσει η μπάλα. 

Αυτό που πρέπει να κάνετε εσείς είναι να 
ευθυγραμμlοετε τα xtιllo του παίκτη σας 

με αυτό τα «Χ• και την κατάλληλη σnyμή 
να πατήσετε fire. Βέβαια. το πράyμστα 
μπερδεύονται λίγο απ · το γεγονός ότι η 
μπάλα θο κατευθυνθεί προς τα εκεί που 
είναι στρομμtνος α παίκτης, οπότε ανθέ
λετε να τον κόνετε να στραφεί προς μια 
άλλη μεροά θο πρέπει να τον πότε λίγο 
προς το nλό~ αλλά τότε θο φύγει απ · το 
σημείο που θο σκάσει η μηόλα και διάφο

ρο άλλα τέτοιο. 
Πάντως. όταν το συνηθίσει κανείς, δε 

συναντάει περιοοότερο προβλήματα. 
Όπως καταλαβαίνετε, το παιχνίδι δε θα 

είχε καμιά ουοίο. αν δεν υπήρχε η δυνατό
τητα να γίνουν ουνδυαομοί και καρφώμα
τα. 

Εδώ βέβαια. το πράγματα σφίγγουν κά
πως, αφού θο πρέπει πρώτο να συνηθίσε
τε το coπtrol που ασια:ίτε επάνω στους 

παίκτες. 
Στον τομέα τωνgraphlcsτώρa, τοπαι

χνiδι δεν nοροuΟiόζει κανένα πρόβλημα, 
και δεν tχει τίποτα το ιδιαίτερο. Λόγω 
του ότι το sρrίll!$ είναι αρκετό μικρά. το 
aπimatlon είναι αρκετό γρήγορο. 

Γενικό έχουμε να κάνουμε με ένα ευ
χάριστο, ον και απλό, game. Οι φίλοι του 
νοιιey πάντως, θ • ασχοληθούν μαζί του 
αρκετές ώρες. 

GRAPHΙCS: :=1 ::;:=~~~· 7% 
ΗΧΟΣ: I I 140% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ:Ι I 158% 

ANl'OXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I I 149% 

ΓΕΝ. ENn'OOΣttl ι 165% 

LEADER 
BOARD 

ΕΙΔΟΣ: GOLF Slι.tULAfiON 

ΥΠΟΛΟΓIΠΗΣ: COMMODORE 

SPECTRUI.I • AMSTRAD 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΥΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΗΗΣ: US GOLD 

ΔIΑΘΕΣΗ: ALL SERVICES SOUND 

Ε 
να καλό golf slmυlation κάτι που 
έλειπε οπό την αγορά του soft
ware. Έτσι η US GOLD στρώθηκε 
οτη δουλειά και ιδού το αποτέλε
σμα: Leadeιboard. 

Το ποι)(Viδι έχει 4 επίπεδο δυσκολίας, 
αρχίζοντος από το Nανlce (αρχόροος) και 
ανεβαίνοντας. Οι πίστες που μπορείτε να 

διαλέξετε είναι 72 ουvολικά και χωρίζο
νται σε 4 seι τωνlθ πιστών το καθένα. σε 4 
coυιses όπως τα ονομόζει το πρόγρομ· 
μα. Ο παίκτης είναι ελεύθερος να διαλέ

ξει όποιο οπό το 4 set θέλει, να βάλει το 
όνομό του και ... ν· αρχlοει το παιχνίδι. 
Αρχή λοιπόν από την πρώτη πίστα του set .. 



Νέοι ταχύτεροι 
superstars 

Star 
Σειρά<Ν> 

Τ α νέα μοντtλο TWY urunwτC:W 
sτ AR, ouνδuό{OIIY την v-m1 nooιlrηnι 
ι<Οι λeιιοuργηn.ι<ότητa μc uψηλόιερcς 
n:ιχurητcς cιmιnώαεωc;. 

Οι NR·10 ιιο~ΝR·15,yιcι naρd· 
&:rιμα, τuπώνοον 240 χαρaιnήρcς ανό 
&;υτcρόλuπο (OPS). Η μtτρηοη της το· 
χ(ιrηnις οτοuς εκτuηωτtς ST AR, yiνtτοι 
μόνο vιο cιmιnώαεις II<IVOY1ιcών χαρaιnή· 
P<l' (PICA. ια όχι ΕΙ.ΙΤΕ clnou cιmιnωτtς 
των 250 CPS χαραιmιplζονrαι 300 CPS\ 

Οι HD·10 και ND·15 tξ άλλου. 
στα 180 CPS δqμιουργούν oξcntρ; 
nρότunο οrη oxέorJ κόστος·οnόδοοη. 

Έτοί η οειρό •Ν• nou ξcιdνrι· 
oc anό το •nροlόν rης χρονιόςο, τον μα. 
νoδu<cl HL·10, ολοt</.ηρώνcτοι μc τα vtα 
μοντtλα ΝΧ, Ν D, ΝΑ. μc nροδοαγ~ 
που ιι<cινοnο.οUν οnοιοδήnοτt χρήοτη u· 
nολογιοτι\. CΠO'jV!:λμoτia ~ εροοπtχνη. 

Όοο vιο τους λlγοuς οnαιτητι· 
ΙΙCοίις: που δt;ν ορ.ςοίινται cm'\Y nο~τητα 
v""""ς nou τuπώ<cι κcφαλ/ι των 9 βcλο· 
.W, Uf1άoxouv τιλΙ;qι ο ΗΒ·2Α 10 "" ΝΒ-
24 1S,- τunώνουν ~ nooιlπt· 
τος (LO) στο 72 CPS "" ιιανοννα\ yρoeo\ 
(ORAFτ) στο 216 CPS. μc κzφαλι\ 2• 
βcλονW. 

Κι όnou :ςρcοάζt"" ~ 
nοοόπιτος - υιιι<Wιι; fΟΧύrητας ο ΝΒ· 
15 μc 100 CPS LO - 300 CPS ORλF1' 
οuμηληρώνι:ι rην nouaλla των ι-τtι.ων 
mςοcφάς.ιι.. 

IL ~ 
~ις@Ιr γ-
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που επιλέχθηκε και τα πράγματα στην ο

θόνη έχουν ως εξής: 
Στη-δεξιά της πλευρά, υπάρχει μια κά

θετη λουρίδα που έχει διάφορες βοηθη
ηκtς ενδείξεις, οοως τον αρΙθμό της τρύ
πας που βρίσκεστε, με πάσες βολές πρέ· 
πει να βάλετε την μπάλα, το όνομά οος, 
την κατεύθυνση του ανέμου (ι<αι την έ
ντασή του). το η είδος μπαστούνι χρησι
μοποιείτε. την απόστασή οος από την τρύ

πα. καθώς και τους δείκτες δύναμης 
~rurτήμστος και φόλτσου. 
Κάθε είδος μπαστουνιού μπορεί να 

δώσει διαφορετικό χτύπημα, δηλαδή 

μπορεί να στεiλει την μπάλα σε διαφορε
τική μέγιστη και ελάχιστη απόσταση. 
Ο σχεδιασμός της πίστος γίνεται ανά

λογα με την οπηκή γωνία που τη βλέπετε 

και η απεικόνιση δίνεταιμε έναν συνδυα
σμό 3D και προοπηκού σχεδιασμού. 
Τα εμπόδια που παρουσιάζονται είναι 

πολλά και διάφορα, από θάλοασες και 
βάλτους μέχρι και κατηφορικό έδαφος. 
Εσείς, ανάλογα με την απόσταση που έ

χετε διαλέγετε τα μnαστοίιν~ προσέχετε 
τον άνεμο (που σαι; επηρεάζει περιοοά-

τερο στα ψηλότερα εηlπεδα δυοκολlος) 
και χτυπάτε την μπάλα με τη δύναμη και 
το φόλτσο της αρεσκείας σας. Μόλις η 
μnόλο πρασγειωθεL η niστa σχεδιάζεται 
πάλ~ διαμορφωμένη από το σημείο που 
τη βλέπετε. 

Μόλις φτάσετε σε απόσταση λιγότερη 

από 62 γ υάρδες (από την τρύπα} σταματά
ει να οος επηρεάζει ο αέρας και αρχίζει 
να οος επηρεάζει η κλήση του εδάφους. 
Δίnλο από την τρύπα, υπάρχει ένα ξύλο 
καρφωμένο στο έδαφος. Η σκιά αυτοίι 
του ξύλου δείχνει την κατεύθυνση και το 

ποσοστό της κλήσης του εδάφους. 
' Οηως καταλαβαίνετε θα πρέπει να 

κανονίσετε τη βολή σας, υπολογlζοντος 
ότι το μπαλάκι θα κάνει κάποια καμπύλη 
στην πορεiο του. 

Τ ο σκορ σας τώρα, υπολογίζεται ανά
λογα με το πόσες φορές πετυχαίνετε το 

στόχο σας. Όπως είπαμε προηγουμέ
νως, για κάθε τρύπα υπάρχει ορισμένος 
αριθμός βολών. Ας υποθέσουμε λοιπόν 
ότι μια τρύπα έχει για μόξιμουμ 5 βολές. 
Αν εσείς βάλετε την μπάλα με τρεις τότε 
κερδίζετε δίιο βολές. Αν φυσικά σε μια 

επόμενη τρύπα aντί για 5 (που είναι το 
μάξιμουμ) χρειαστείτε 7 βολές, τότε χά
νετε τις δύο κερδισμένες βολές. 

· Ενα παιχνίδι όμως δε φτάνει να είναι 
ρεαλισηκό για να είναι άριστο. Χρειάζεται 

και κάτι άλλο. Αυ-τό το •άλλο» είναι το 
καλό graρhics. Βέβαια το συγκεκριμένο 
παιχνίδι δεν έχει κανένα πρόβλημα με τα 
graphics του. Οι πίστες είναι άριστα σχε· 
διασμένες και η κίνηση (όπου υπάρχει) 
είναι τέλεια. Κρίνοντας το Leaderbaard. 
όχι μόνο οαν simυlatlon, αλλά και οαν 

καθεαυτό πρόγραμμα. vομίζουμε πως εί
ναι άριστο. 
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ΤΗΕ 

τ ο πρόγραμμα αυτό ι:ίvοι έvο ηωχνίδι 
δι:ξιοτεχνiος στο οποίο ο~οπός οαι; εiναι 
vo περόοι:τε από το διαφορι:ruιαεnίnεδο 
του παιχνιδιου (ουνολικό 5) ώστε ν· anε 
λεuθερώοετε την πριγκήπιοοο. Αυτό θα 
το ~οτοφtρετε ο~οτώνοντος τα τέρατα 
που εμφανίζονται αε κάθε επίπεδο με το 
βέλος σας. Αν τα σκοτώσετε πρΟχωρείτε 

στο επόμενο επlηεδο, διοφοpεnκά, αν 
οος τελειώαουν τα βέλη σκατώνεστε και 
χάνετε μια από τις πέντε ζωές οας. Την 
aποστολή οας δuοκολεuει και ο χρόνος 

που έχετε οτη διάθεσή σας και που ελατ· 

τώνεται ονόλοvα με το επίπεδο οος. 
Αφού πληκτραλογηαετε το πρόγραμμα 

κοι το τρεξετε μετά την ηορουοίaοη. τις 
οδηγιες. αρχίζει η δρόοη από το πρώτο 
επιηεδο ~ότω από μια πυραμίδα. βρίοκε· 
στε στο αριοτερα μtρος της οθονης και 

κινείστε με το πλήκτρα •αιο γιο πάνω ι<οι 

«Ζ~ γιο κάτω. πuροβολείτι: με το SPACE 
BAR. Στο δεύτερο εnιπεδο βρίακεστε κιi· 
που οτο οuμπον. στο τρίτο έξω aπό το 
κόοτρο όπου φαίνεται η πpιyκήrιιοοο. στο 
τέταρτο μπροστά οτην πόρτα Ή>U ~ά

στρου και στο πtμπτο κοι τελεuταiο κάτω 
από το δωμάτιο της αyοηημένης σοι; πρι· 
γκήιι.οοος. Αν χοοετε όλες τις ζωές σος 
οντι~ρίζετε το φέρετρό σας ενώ αν το 
Ι<στοφέρcτε θα aπολαύσετε τα graρhίcs 
του Happy Επd του παιχνιδιού. 
Το πρόγραμμα ειναι δοκψασμένα ~οι 

δεν nαροuσιόζει κανένα aπολύτως πρό

βλημα. Κατολαμβό\ιει 10Κ. Στο πρόγραμ
μα χρησψοποιούντοι σχεδόν όλο τα χρώ
μοτα του AMSTRAD Επειδή δεν έχω 
έγχρωμο Μοπιιοr μπορεί μερ«οί οuνδu· 
αομοί χρωμάτων να είναι •χτυπητοί» στο 

εγχρωμο οπότε μπορείτε να τους αλλά
ξετε. Επίσης εχει και ηχηn~ uποκρου-

ση. Οι οδηγiες που περιεχει θα οαι; βοη

θήοουν να το κατολαβετε καλύτερα. Eni· 
σης λόγω του bυffe<' του πληκτρολογiαu 
μη nοτότι: πλήκτρα συνέχεια. 

Δομή του Προγράμματος 
Εντολές 10·420: Καθορισμός 
παραμέτρων, ρουτίνα. ~ίνηοης, Eninεδa 1 
Εντολές 430·570: Επίπεδο 3 

• 580·670: Επίπεδο 2 
• 680•830: Επίπεδο 4 
• 840·960: Επίπεδο 5 
" 969·1 080: Παραuσίαοη 
• 1081·1150:Τέλοι;τσuπαιχνιδι· 

ού με πολύχρωμο graphίcs. 
Εντολές 1151·1230: Ρουτίνα για τους 
παίκτες που χάνουν 
Εντολtc; 1240·141 Ο: Οδηγίες 



Ι------------~AMSTRAD--------------1 

) -~············· ············· ···· ~···~-~~-.,.~.·~-~~~··5-·················· ···-··· 
··••••

4
• cc ........ ADE<A 

Τ Η Ε 
PIPERIDIG 
Α 1RI>D CPC 

WA~RIOF. ........... 
I'TOLEI'IAI DA ι ι · ,ιιnι7 . ..-• .... 

4b4 όό4 ό 1 :28 . ..... . 
5 •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ~ .. ·~--·······~·••+••··~········· 

. -
JtH CHR~tιtt•ι : ιΝC'ΧΤιΡΕΗ 1 

ιCΙ ::i:ιΙJrf:J ltl '5θ . .... 5ιι:Ch:AW ~ •SIN\ J,~o . t;USO ι A : foΙL"(T 
b.. TEf J • :HDVE ι . .. • •:DΓ'\1\\1: -:-o,:;ό0 ,1 1ιt-4ZXTιDRIGJΙ~ • • 

ιs ~t l 11:ΖΑ1" ... t • .....,..:FEr ι; kl NT ι;ΗΙ 
fO 1 ιLOt:ATE \ . ο:; ~ ΡFίΗΗ Ct·ιr;.·j, 4θ 

I ' 

ι . :F ιr.ιτ 

L bt'IL ιLI! ~ΤΕ. l 8 s:PR1N 

ΤΗ illT 1S1J 

_»8 t 

η){Ί ι PfJ.ι 

C Ει.~ε F R n=2 ΤΟ 19ι OCATE n.s.:fEti 1• 1FR ιt ι 
b t.NQ •.ι;.σ η-ΙΕ 

" : !-~ΕΝ i:GO Ο " 4 ' 

lOC'Aft: b ... :PEN 1~: RHIY CHR'S.(ch ιFΕΝ 
.Ι,Ι~,, , nιΝΕΧΤιLΟ, ΤΕ b,a : ~INτ 

4 Ι ELSE GOTD -4 
, ,tS:MfNl" VOU \Ε LOS 

2 PRI,.,T 
1 

ίURN 

:FOF< &!' 1 το ι~ 

:οτ .. • E"L.SE uaro 1 1 
,, ! . S:NE• 1 .Pt;' tΠ Ιιόι:. L 

Ε I • DR 60 Ό ο > ELsε \F 
ΕLεΕ IF <•θ OR f "" ε;uτ -

DO 

· ··~· ······· ···· ··································-~~~·-~················ 
44• • • • •• • •" • L.EVEI...- • •• •••• • • • • 
45 • ρ •ιch• 4 
4ό CL.ό2JOI,l[HN ,OιfDf\ >.•1 TU 40 STEF !O: I"'OVE V. X: DRAW 6Διι, Λ , ο:ΝΕΊΗ:0RtG:Ν Ο, Η 
FC 1 το ~4 bf[F ι ~ιι ΜΟVΕ κ,2QΟ ι Ο~w 3~0.400 . 11 :: 
loi(X 1: UF1.10Jr..ι •) , ιf'l0 1 t , ... 7, , !4: F'L01 t , .. 43 : PLOT bW. '3.S7:f·LDT 4•).Z:7:!ιF L01 6()ι), τ0 
· :F- Lt:JT :;•;Q, . θ•• ι F LΟΤ :SO . ,.7rι, t Z 

4 ' 

r ι, \• . 

ι ,H r~ ι rιιΡR1 ΙΗ c.ιιR ιι. c:ι..:ι ): 
ΟtΙ ,.,. Ι 1, 1 til'•"ι ,Ι ::ίι~U\JND 

HiOtHJD ι. •Ι)ιι, ι ι, Ι :i 

ι , I r fΙIΙΝΟ I ' (Ι , • • t~ι 

LEVEL 3 " : CHR'fι ~Z5-JJ : SOUND 1 ,5Ο.W.Ι,"~ 1:Sa" 
ι . znc.•. 3"v, •~ 

ι_ _________ • __ ,_· ~~~~~--~-=~~~~~ι__·_· ·~·------------------------------------~-----------------------------1 .. 



~<-ο FOR n=l ΤΟ ~bO 6ΤΕΡ otOEutORIGIN &Ι0.380ooRAW bO•SIN\nΙ,~v·COSΙni.I~:NE>T 
5\tl Qfi1GH' o.oo..ovE '2Q0.'30QoORAW 2Q0.'3θO.B•DR;;w -z;sι>.-::.B<·:IiR~ ~c.•,b()ιoRIIW 4\0.;;b 

tORAW 4\0.~θOtoRμW •• o.~BOoORAW 440.~~·~vE 200.30 

5z< 110VE 290, 31)0: DR;.w :"'0. '3:<Οο DRAW :;;:<>. '4~ ι DRAW '3'5\J. -;:".:>: ORA"' :;50. :lo)O ,,υΡρ\ιιl 440.~00 
530 ~LOT 2~·.·•~.\oPLOT Z;6.345•PLOT 230.'33q,PLOT ~~.Z'3q ~· FLOT ~\Q.3A5ιPLOT 4u2."4~:PLOT •ιο.~9:ΡLΟΤ 402.~-::,q :;50 I10Vf. o.200:Df<A1ol 2οο.-::.<χ•:Ι10ΙΙΕ &4.ι.'2QO:oRAW..., .• -::.οο•ΜDΙΙΕ o.zo<>:DRA" .,.o.zoo 
:>bO 110νε 2b0.20~,c~"" :;:<>ο.;οοι...σvΕ ;:so.zoo:DRA" csu,300:FDR .,.zoo το 30<'1 sτεr :;, 
!101/Ε .t(I().JOΙ)toR .... Q.n.!OιNEI<fιFOR ηο:!ΟΟ ΤΟ '300 STEP 

~:MOVE A4Q.~(ιό:ORAW b1Q.n:N~~1 Fβ() οο••••••••••••''' ''''''''''''"' ' ' '' '''"''"" '' - • +•--""'""'-········~··· 570 GOTD 220 
5Q' .. •• • • ••• • rνEL 2 •····· · •• • 
bOO CLSιDRΙGIN Q.ι•ιch•244•P•2ιFDf, n•l το ~Ο STEf' S:oR!GΙI< ;;zo.2VύιDRAOI S<jO• SΙNI 
"'·'2' ό~ oSCn>.1~zNEXr e>IO ~ι;ιο Ι~ιLDC,.1E ~. ι5ιFΙΙ1ΝΤ CHR~IZ~•>I ι" LEIIEL : •ιCHR•t25l> &10 FOI< ,.ι 10 ::ιSΟύΝ~ \,100,3(.),1:\•SOUND Ι,200,\0.15:SOUND ;,ι00,'30.ΙS:SOUI<D \.2 

""• Ιv. ι '>• sout<υ ι, ιοο.~•'• 1 :'>• souND 1, ::οο. 50, ιs.sauND 
• _0'.'• ~(1 1 1. S: GOUIJO \ο ~u(J, 40. 1 'Sι NF:<T ρ40 CLSιORΙGrtJ <.Ι.Οιι-ΙΟVC •• ,.•QιOFAW _,;,.~o.ι:!:DRI'\W ι,4o.J.4ΙJO•"'av~ b4 ,,_N:DRto.ι ,c b1 FOI' n•1 10 ... oo~NC.Xl 
,o;:sv:URAW •>,Φ)ωr10VL ι•.ZL">ιDkAW <>•1 .~<>v.B•ORIBIN ο:>,Ο :~OR ,.ι Τι) -Ml 91Ef' 4o>:OR\Uifl ;;::.;ι,::sωURI'W ιS<J•:>ιNΙnt.:Oι><>COSΙni.Ι;NE•T 
6\;0 {1!'10111 ,,ωf·ιΟ! t:?(o,~5Q,I~ιflιl1 10u.::>0'"PLDT :::>SΙΙ.~'?Ο:Γ'l.-01 -q(o.σ<oo1:PLD1 ~θ''•-' 
bbV ORtL>fN l>.U:I

0
0R n•l 10 ~όV 61\'f> t•,.RAD:Cir.!Blfl ;;?Vo :.5(ΙΙ0RΑW 'Z•J·•SlΙHnlo~<t.:OSin> 9••, ιA:f"Lιl1 ιω.~υιJ 

,ι.:ι,ΝΕ.Χ'Γ 
681.' • ••" •' "ο.; • •' • • •,. • • •" •• ο • • •" • • ο.,. • ••• • ο<Ο•" "•••' ·~Η •• < •• ""'' ""' t:ι7ι.J GOfLI ... ~,, 
6'/0 ., • " •,. " LEVEL Α •" • Η• w• • 
10" o••ι"-Ι'•-4!>•0RIG1tl v.όιCLS•FOk n•1 ΤΟ 401J sτΕΡ lO:«•<J'Ι5:MΩVE O.n:DRAW R.c..Bι 
7!•.• ,.b.ll)ιFUR n•l ΤΟ ·10•' Ι:ΗΕΡ 10\U"'!!-ΙS•MOIIE o40,n :DRAW g,Ο.ΙΖιΝΕη 
ΝΕ~Τ 
77.U LDl' . .,!E. ο.Ζ:~Ι!Ν ιrιPFHNf C"Γ.1 (;<':\ΟΙ:" LEVEl 4 ";GHR<;t::SΙI 
7~Q FUR n•l ~U • '"'4'ιENIJ \wL ..... ιιιfίΟUΝD \,1~η,ιι)0.1~,1 
750 fiOUND t.::ι .ι .ι•.ι.1 
-,go cι.SιOf<IOI~ Ο, ·o!10VE O,ZOOιDRAW o•tO,~ι:ι<>:I'IOVt:' zsu . zO(I : ORAW 'ZS0.32Q:DRA1ol '3.'0.;7 7b0 .. ~, 7/CΙ tQR n 1 ,.0 -~~ t:ίlX i 
,,,oR~'" ·<Χ>. ·.zoιDFAΙ-· <qo.zuc•ιMOΙΙE •zc.zoo:Df!AW ~~ο • ..., 
ο 

790 ..OVE Q, •q<>: Qf<A1ol ~Ο, ~q<): Of,o)W ;<>, .>7v: Df<Atol 250. ~7': Df<A1ol ::50. •q(I!'DRAW :;q(', '"(>' D~ 
ΑΙ< 3q0, ;70t Of<AW b\\'. 'S7<>Ι O~Aio bl ο. ";9C>ι DRi'W b40o 3<?0 θΟV FLDI 100• ;4ο)ιΡLΟΤ Ι('Ο,33':5:ΡLΟΤ 108· ~4o:PLOT ιQΒ. = 
810 PLOT ~o.:.ao)ιPLOT ~·ο· ~·,:PLOT s-::.::,~.ooιPLD' sτ:. ~'5 β~ ~QCATE q,\Q:PRINT CHh~<24l>:LOCA1E ι::.ιOιFnlt'1 cμF~IZ .. I 
840 ....... . . .. ............................ ~·-·-··-· ··· .......... ~········ · 
630 GQTO z;'O 85') " • " •• • • LEνEL ':5 " • • • • • • • • 
"'"" ct-•:!49tP•••rΙUUt ΟιDΙ<ΙGΙtι o.o:FOR η• Ι το b40 S1Ef 4:~ r. ,::•DRAW ;::ο. "<ΟΙΝ 
ε:χί • Β70 ~OR n•l ΤΟ b40 STEP 4ι~ΟVΕ n,400:DRAW ;zo.o.b:~1 θθΟ LOCATE ~,βιfΕΝ Ι4ιFΑ~ΕR bιPRIN1 CH~ιz501:" LEVEL 5 •,cHR•ΙZSΙiιFA~R Ο 
890 FOI< n•Ι το 7oENII ι.'5.2 . ZOιSOUND ι,ιsο.ΙΟσ.ι-:~.ι•sαtο'.:ΙI ι.:;<χ;.ΙΟΟ·''·Ι•ΝΟΤ 
qUO ι:-ΟR ,., ΤΟ z~oQιNEJ1 '111> CL.SιPEN Ι::ιf·RΙΝΤιΡRIΝΤιFΟΙ; nρ\ το ZQOιPRINT CHΙ>•tZ•71: :t<EXT 
<?20 LOt:A1E Ι,ΙιFΟR n•l ΤΟ zo,PRΙNT CHR•<2471•'" "; :t<EX1' 
r,o:;v LOCATE θ,Ι:ΖιF'ΕΝ 15:fRINT"' "ιCΗF<•Ι24<>1 ι" " :L.OCAfE 8,1 t:P"IN1 " "of'EN 11 

~.ΙΟιΓR!Νi " "ιLOCAfE β,q,pi'<!NT'' •:LO 

'?40 t.OCRTE ::.2ιf~t' ΙιΡRΙΝ1 CI<R .. ΙZ4ol:f'EN ιo:L.OCAIE Ζ,ΙιΡ1ΗΝΤ CHR•ι:;::ZB>ιLOΓ.A'L •• 

~:FE.N 1 :f•~~EH Sιf><INr CΗR•ΙΙ591 ,ctu< .. ( 1~91 :LOCATE "·" :>'1'<1 ιΙΤ t.><R• ι ι!ο91 ;CI-\f<~ 1\ti~Ιι LDCATE Ιό, ':l•f"RΙNI CHR<cιl5q> : C\-IR .. IΙ:Oq> :L OCA'tf. I b, ι f'\; 1 

Ν1 CI<H• ο !5'11 ιιCHF•I ιsqlιl ΕΝ t:PAPEI' C• 
ΨJU Μί1VΕ. ιι.~ΟΟιΟRΑW tιMι,'ZOtJ.iS 
qbO GPH1 :Z'2(J 
'li>'f •• •••• ' ..... " •• • ••••••••• ' ' ........ . .......... . ~· ••••••••••••• _ ....... .. 

••••••"'"'''''"'''"'""' PAROUS\<>51 ~•• .... •••" '"~ ·· •••"'''''' ' ' ' ''" 
Cι9ιΜΟU\ό. ι.:.ιιOH\Gtt l ,ι.•> 



•aι()O>FOR >•·300 ΤΟ q•O {;ltP QQ;!'O'Jt: Ι .O•D•""' ,.,.ιοο, ι~,.,.,..ze.::;:t.<.<l ι >00 I'OVE O,O;I'~ ,.ι ΤΟ ό40 6ΤΗ' ι!>•to\0\/f. O,n•Of!fwi ό,,,,,.,.3;t<e.XT 
ι οι ο FEH Ι:I:LOCAtE ι. ΙΟ•FRΙΝΤ "1 Η Ε W Α R R I Ο Ι<" 
1020 FEN ι~;LDCATE ι,:!O•f'RIN'f cιιι;ιιιι,Α>;"Α L Α D -;>/ltιqθ7" ιο:;ο ...wιι.Ε Ιt"'E•~····SOUND ι.ιοο.:ι.c.ι:S;ι;ουΝD ι.zοό.ιο.ιs•SΌΟJΝD ι.ιοο.::ο.ιsιsοuιιο 
ι '"ο souND ι."!ΟΟ.::ο.ι:>ιSΟUΙ<D ι, ι .ιo,ιo:.•SOUND ι.::σο.::· .ιs:soo.ΙNn ι . -:-:.υ.~,.,.ι:s 
ι. ι5U.5Q.ι-:. ιu5C SOUND ι,:: .~o,ι:~ιsOUND ι.ιοο.ιο.ι:sιsσuΝD ι.:ι.ο.::ο.ιs• ωου ιroutιo ι,ιs.ι, ::ο,ι:Ι• OUND ι .ιοο. ι ο, ι:s:1;0UND ι. ι:sο. 2'-'. ιs:sDUND ι. ιso,:so. ιs 
ιο7ο .ιΕ"": ι;oSUB ι:zι.ο ιοeι -~· ·· •·••• ·· · · ·· · · · • · · ·· · · · ·· · · ·· ·······~ ... ·~·- .,.·---···· .. -Η• ••• • ιοοο Rε:~u~N ι.ι<Jο • • • •••" • •• •"' ' "'''' ' ' ''' ' HAF?V END ,,,,._ .... . ~ .-~ .. --·•~"''''' ' ' ' 
1100 LD ;.τΕ ιο, ι:ΖιΡRΙΝΤ" •;LDCATE :;!, ι:f'R\NT" ":LOCATE :z.z:PRINI" •:?ΕΝ ι:ι.ΟCΑΤΕc 
::-ς,,~τPRINI Cι<ROI7461:LOCAH Ι"· Ι•·ι>τFΙiΝ Ι4;PfHtH C ιιω FΟΙ n•ι 111 ι1:LOCf\TE n,aιf'RιtH" "oC!-'R-':!SOI•s.:ιUt'O ι.sο•ι::;•n ,ιro,ιS;NEXT:fOR 

Hf-'~><~:e~ \μεΝ 1 ιιzο CΙ.Ι>:Οn!ΟΙΝ u,o,.r•<:5Qιq•Ιι~Ok 1"'1 ΤΟ ι•:r•r•:::<ι•q=<J+l•FOR "#\ΤΟ -bO STEP ~ιΟ .... ι ·ro ~ι,}ιJCιιΝΕ~Ο 
EG:OF<tOIN "'-20.2όi)•I'L0T ΙI •ι•Η•Ι •''!\Ν<n> ,roCOSΙnl '":I'IEX Ι\";Ι) LOCATE Ιό, ι2;Η1111Τ CIΙI<"I2~0ΙΙL0Cf\IE ιι,ιl:ΡΕΝ ι•:ΡR!ΝΤ CHR'"<Z2θl :L.OCATE 1~· 
τ:r.ιrι.τ 

t':'sPEr.l ~tf"!R1tlf Ctrr<-..ιΌ,:.qb) 
ι \40 f'O~ n•t ro ~()ιιtJιΝ~ΧΤ 
11 5(1 GU10 ΙΒΟ 11~1 · · · · ····· · · · ·· · ·· ·· · · · ·· ···· ·· ··· ·· ·· ·· · ··· ··~··· ··-- · ·~ · .. · ·····-···· · ··· t\60 >'''' " ''''' ' ' '' ' "''' ' " ' ' ' f'ΙJI\IERAL ••·•Η*"'~"~ • ·~.-.--·..,•• •• ••·• -• • ••' 
117'-' ~L'1:0R1GII< t),OιHU'Jf ::·Ιa,.>:DRAW ~ι),Ι00,7•DRA\ol z;(o,:!:SO: ORFΙW 27ο,400 ιtθl) t\O'IE '>7oι,u:DI<Aiιl 4\(ο,ΙΟ•JιΡf<Α\ιl 4\Ι.Ι,:!::;Ο:ΌRΙ\Iιl '370,399 • 0RAW '270,39'/:I'OV!Ξ Ζ7(),Ω•D 
RAW "<7(),Q;MOIIE ·~ι>.z•"ιΡΙΙΑI< '20.3~Q,Ι5ιi'ICΙVE 7-0Q,2'10> 

DRAW ~Μι. '2:'1V 
ιιq<> L.OCAIE z,:C'•:H,N ι:o:f'fi\NT C:HR~<24<>1 :f'Etl !:LOC:AlE 3,2:>:PR1NT" VOIJ'RE DEA\1 

:PCN 1~ιLOC~1E 17.2~ιfk1NT C~κst24~~ 
t :00 ·~Ηrι •. ε \Ni Ι V1 ••" ιzιο> sou~<D ι,_ι)Q,"\ι.ι!,:EilUND ι.o.~•sau..ιo ι,ιsο.ιο,ι:s:sοuι-ιο ι.o.s:SOUND ι ιοο,ιο. 
ιsιSOUfll'> Ι,Q,':!Ιf>QUI'D ι,~Q(!,&O,\SΙ90UND Ι,O,S:SOUND 1 , 2!)0, :W, 15> <;QUND Ι, Ο, 5ι GOIJNO Ι. :zOQ, \0, ι:SoSOUND I, Ο, 5, ιs: sOUND I, 150. ιοο, ι !Ι: SOIJNI> 

ι._Q,~.15t OUND ι,4:ι<;ι.b("Ι 1 \~ ~~~·> sourιo ι. ιuo.:so.ιsτSOUND ι. -;soo.•o.ιsτωEND•FOR n•l το ιΟΟΟ:ΝΕΧ' 
1':.,_0 RUt-.ί 
~~~ο .... . . . ..... . .. ............ . ... ... ... ~·~-,. .. - ......... . ... ~-· ·~·· .. •· 
I :!".00 • • • • •• • • " ••• • Ο Ο I G 1 Ε S , , _,,..,,. .... ..,, ... , •" . . .. ~~ •• ••• Ι2b0 CL,_:I'OOE ΙιΡΕtl 3•1'RιtH:PRINT" Τ Η Ε w I' R R 1 Ο R":ΡRΙΝί:ΡΕΝ ιof'l<l 
tH" Ι• & !!•"'" '" ""'"" you quιd• τn• ωarrιor ": ,ΡΕΝ 
'!ι~RtHt cHRι.t'248)t 1~70 LOCAtε :S,:S;PEN Ι:ΡRΙΝ1"~nό you •u•< ~ιll all the φanstar•"; ι.ΒΟ f"'\NT •n•t ar• aqaιnat yOU to htriP tne Prιnce•s •;:?ΕΙ~ :S:PRitlt' CHR•Ι~4bι.•'f' 
ΕΙ< Ι:ΡRΙΝΤ" e•c•P• Ι<ο• th8 ε;ν>l Ca•tl•·" ι=qο PRΙNT:PRIIH•PRΙNT" •• τner• aι·e 5 ιeνels ιn thι" s-"·. •:ΡRΙΙ<Τ 1300 PRINT' •• At Ιeν81 Ι you toaν• 35 •ο;ΡΕΝ 3:PRINT CΗR~Ι242Ι;:ΡΕΝ ,,pRtNT" to k 

t\1 30 •;.ιΡΕt<Ι "::PR1NT CI-4A•t241HPEΙ"t 1 ι3t~ pnιιHoPRlNT •• At Ιeνel :Ζ you toaνe 34 "ο ,pEN 3oPRIN'f C~(24:!1: :ΡΕΝ ι:ΡΡΙΝ1 
• t;o ~t\1 ... () •ιιt"f.Ν ~ιf•ΙΗΝΤ CHR1-4.':Δ .. ')ιFC.N \ 1'3~0 PRINT;PR1NT" •• At Ιeνel ~ you naνe ~ •;οΡΕΝ :J;:PRJNT CHR4!2421Ι•PEN 1τPRIN1 
" to ~:11 'Ο· ι;FΕΝ ~,pRΙNT CHR•<24.\:PEN 1 ι3•0 PRINT:PR\NT" • . At ιeνel 4 you naνe 32 •;:ΡΕΝ 3;PRINf CHR•t2421;1PEN l,pRΙNT 
1340 PR!NT;PRINT' •• At ιeνel 5 yo~ naνe '51 •, : ΡΕΝ 3• PRI~T CHR$ 1242\::PEN Ι•PRINT 
" to ,_ι ι ι :00 .. , ,ΡΕΝ .3tPR1Nτ c~s.t'24c.;> ιftEN 1 

\~Ο WH1Lι.: 1t~~ tΞVio•",.t~LNO 136' cι.&:Ι Etl ';f-F<\tΙ1ι~kltll' Τ Η<. \οΙ Α F I' 1 Ο R :ΡΕΝ ι:PRΙNT ι f'RINT•PRI 
tH" ,,.γ"" h••• :> ιιfΕΝ ,ιιΙΗΙ'I CH"•t•·•tΙι;:PEN Ι:ΡR ΙΝΤ' ta ~"''"'"• ι ο ••ν• "ι!'f!INT"the Pr,nces• .,•σm th" Εν> I c:astlι! · " 
1'!'7(1 PR1Ntι<HHHt~f ιtΗι>'f<ΙΝΤ ".ΤΟ qu;dor γοuο· "; :ΡΕΗ "S; I"R1NT CHR•Ι24θl; :PEI<I ΙιΡR 
\ΝΙ" u5< : 'ιΙLtl .:f-'f<1NT:f'kiNIΙf-I<IN1'" ο FOR UP"•PR ιιη ι~ΗΝΙ" .. z ΠJk \JUI<Ii'Ι"ιf'1Ht'lιl'fHNT"·•<Spacoo θ.>ο' 1 0 SH00f " ι3ι3(• r•tN ιιl't<\ΝΙΙI J<ΙΝΤ'',.γ""' ι>m~ "" '11.10 ιn ι.•v"Ι ι,βΟΟ ιn Le-νal ~ .... -nd :ι<JΟ 

1n Ltl!'νf.'L ~ •• , r• 
ι;;qο f'EN Ι;Ρ~ΙΝΙ:IΙ,!ΝΙ" UoO!S Luc\ •Ι"•I"R\N'Γ:f'R!NT:PRINI CHI'<"'IΙt>41\" SABD 

AS I ιfΙ~J=<tιLt:ι ιιι1"Ιθ" Ι40U F 11\lιtHt.t. LtJ' ι"{t•''"ιι.ι:Π.Ηί 
1410 I 



Το nαρακατω πρόγραμμα εlνοι VΙΟ τον 

COMMODORE 128 αλλο φtχtι και οτσ<i 
C·64 (οτον C·128 τρ/;χει cιτο 128 ΜΟ· 
DE) Elvoι /JνQς DΙSSASMBLER nρα· 
γραμμοτων οε κώδικα μηχανής. Νομlζω 
ότι θα βοηθησcι τους HACKERS του C· 
β4 οφου δεν εχει tνοωματωμcνο ΜΟΝΙ· 

TOR 



ι>εΑΟΥ. 



Το LIΠLE PAINTER εiνοι tνο πρό
γραι.ιμο ζωγραφικής γιο τον C- 1 28. Εlνοι 
γραμμένο σε BASIC αλλό έχει την ικανό· 
τητα να φτιαξει πολύωραιο γροφικα οφσ(ι 
έχει μεχρ. και ΖΟΟΜ. Στην οθόνη βλtnε· 

τε ενα βtλος που κινειται. με τα JOY· 
sτιcκ στην PORT 2. 
Τα πλήκτρο με τα οποlα λειτου~γεi cl

νao: 

+ · ορ\ζcι τις συντεταγμtνες χ,. Υ 
- ; ορlζει τις οuντcταγμένει; χ, Υ, 
Ρ; ενεργοnοιεl το πινέλο του C-128 
S; (μετά πρέπει να nοτήοετε κάποιον Ο· 
ρ~θμό) ορ\ζει την ταχύτηrο ποu κινείται 
το 11/;λος 

FIRE ΒUΠΟΝ (τοu JOYSτιCK) εξσ· 
φσνiζει το βtλος και μπορείτε να ζωγρα· 
φίοετε στην οθόνη και το αντίοτροφο. 

Μ: (μετό πρtπει να 1101ήοετε κοnοιον Ο· 
ριθμό)η βούρτοοποu θαyρόφειανπατη· 
θεi το fιre buttan (Αν δώσετε 1 tχετε 
κουκίδα 2 σβηατηριο κοι3·8 άλλες βούρ· 
τσες) 

C (με:τό δίνετε διψήφια αρ.θμα) το χρώ· 
μαποuθαζωγροφiζει(ανθελετεμονοψή· 
φιο δώστε τον αριθμό και μετο ΑΕ· 
TURN). 
Conιroι Ο κοθαρίζει την οθανη 
Ζ. κάνει ΖΟΟΜ. θα δειτε οε μερικο δεu· 
τεραλεmο το βtλος στην κορuφη της 

οθόνης και τοτε μc FΙRE ycμlζει tνο τε· 
τρόγωνο και με sρace οβηνει Γιο νο ΟΡύ· 
ycτε nατηστε ESCAPE 
θ Ζωγροφiζει παραλληλόγραμμο μc κο· 

ρuφtς τις οuντcταγμtvες χ,, Υ, και ης 

τωρ~νές ουντεταγμtvcς και κλlση Α. 

ν· (και μετο διψηφιο όπως το CΙ χρώμα 
nεριθωρiου 

ι Ζωγροφιζει γραμμή οπό το Χ,. Υ ,ως τη 
θέση τοu βtλους ή της βοuρτοος. 

Α (Δ\νcτc τριψι\φιο ο.ριθμό ή διψnφιο και 
REfURN) η κλlση Α 
Κ: Ζωγραφiζει έλλειψη με οριζόντιο ακτι· 

' 
να της οnόστοοης οπό το χ .. Υ, κοι l<άθε· 
τη ono το χ,. Υ, με ι<λιοη Α 

Ο (και τριψήφιος) η nοραμετρος ιnc ΎΙ0 

την έλλειψη (δείτε στο MANUAL σελ. 
17·12, 17· 13). 
Τ· ζωγραφίζει τρiγωνα με κορυφές Χ,. Υ, 

χ,. Υ, και την τωρ<νή θέση 
Υ· Δίνετε κόποιο κείμενα καιεμφονiζε:ται 
στην οθόνη 
W Κρατατε στη μνήμη το αχήμα nou βρί· 
οκεrοι μεταξύ Χ,. Υ, και τη θέση οος. 
Κ όθε αχήμο παίρνει κiι'ιοιον αριθμό Κ. Τ ο 

Κ το ορlζι:ται πατώντας • 
13. Ζωγραφlζει το αχήμο με αριθμό Κ στην 
οθόνη. 
' Αnοθηκcύεrc το axtbιo (μόνο για 
dlσk·drίνe) 

- Φορτώνεrc το αχcδιο (μόνο για dlsk
dnνe) 

F· (και μετ ο δώστε διψηφιο) το εσωτερικό 
χρώμα της οθόνης (Back ground). 
Αν ξοφvικα σος nορουοιόοcι μήνυμα 

λάθους στην οθόνη και φύycι το αχέδιο 
τότεβγήκοτεει<1όςοθόνης Γιaνααuνε· 

χiοετε γράψτε: 
TC=1 Χ•1θΟ:V=100; GRAPHΙC 1. GO· 
το 100. 
Καλο σχέδιο. 

Αρκοuμόνης Ντίνος 

Ικονίου 44 
Αγ. Κωv/νος, Αγρίνιο 30.100 
τηλ. 0641· 27289 





Πολλοί οπό τους κατόχους home co· 
mpυter θο ήθελον να βρίσκονται ο' ένα 
Desktop enviroπnιent με windows, i
cons, pυll dowπ meπυs κ.τ.λ. αλλά δεν 
μπορούν ή δε θέλουν να διαθέσουν τα 
χρήματά τους γlα το κατάλληλο softwa
re. Το πρόγpομμο που δημοσιεύεται εδώ 
Θρχετοι σον λύση για να καλύψει αρκετΘς 
από τις απαιτήσεις οος και γράφτηκε για 
να κάνει τη)(ρήση του oomρυter πιο εύ

κολη. Διαθέτει όλο εκεiνατα χαροκτηρι
ατικά των ανάλογων εμπορικών προ
γραμμάτων όπως πολλά lcons, wlπdows 
κ,1'λ Η χρήση του εlναιοπλή. Χρ&ιάζεται 

όμως λίVη nροοαχή σε ορισμένα σημciα: 
Το πρόγpομμα τρέ)(ει οτον BBC Β' και 
έχει γροφτεl με βάση το Acorn DFS. 
Στην πορούοο του μορφή λειτουργεί με 
την BASIC 2 όμως με ελόχιστες μετο· 
τροπές λειτουργεί και με την BASIC 1 
καθώς και με άλλο DFS. Να σημειωθεί 
εδώ πωςχι>ειάζοντοι πολλές αλλαγές για 
να λειτουργήσει με συστήματα κοσέτος 

kοι πάλι όχι πλήρως. 
Πληκτρολογήστε το πρώτο llsting 

προαεχτικό και σώστε το με SA VE 'Όes· 
ktoρ". Μετά δώστε PAGE=&1700 
[RETUAN] NEW [RETURN] MODE 7 
(RETURN] και πληκτρολογήστε και το 
δεύτερο tistlπg nροοέχοντοι; το εξής: 
Μην εισάγετε κενό μετο τον αριθμό 
γραμμής ή περιπό speces γιατί το πρό
γραμμα αφήνει λlγα Kllobytes ελεύθερο 
στη μνf)μη του hίgh resolυtloπ mode 
που χρησιμοποιεί. Σώστε το ΠΡΙΝ το τρΘ
ξετε (και μετά διορθώατε το λάθη) με 

SAVE "Desk 2". rια να λειτουργήσει δώ· 
στε CHAIN "DesΙ<top", θο φορτωθεί το 
πρώτο μέρος και θο οας ζητηθεί η ώρα. 
Δώστε την με βάση το 24ωρο δηλαδή 1 το 
μεσημέρι= 13. Αφούτελειώοεrεθο φορ· 
τω&είκοι το δεύτερο μέρος. Τώροανθέ

λετε μπορείτε νο αλλάξετε δισκi>τα στο 
drίνe. Αρχικά θα εμφανιστεί η κύριο οθά· 
νη (Figure 1). Μπαρεlτε να κάνετε μια 
επιλογή μετακινώντας τον ρolnter (ο 
ρoίnter είνάι το μικρό βελάκι) με τα πλή· 
κτρο κίνησης του δρομέα, τα γνι,>οτά 

cυrsor keys, αcμιο επιγραφή ή στο κο- μπορούμε να εισάγουμε εντολές που 
τάλληλο fcon και πατώντας (RErURNJ. αρχtζουν με άστρο (•) όπως • DΙR, • AC. 
Διαλέγοντας την επιγραφή "Disk Ιπfο" CESS κ.τ.λ. Διαλέγοντας το icoπ που πα· 

μας δlνοvται ηληραφορieς για το cυrrent ριστονει μια δισκέτα &χουμε κατάλογο 
drive και τη δισκέτο'μέοα σ· αυτόr Ποιο της διοκέτοςστοcurrenι driνe. Διολέγο· 

drίνe χρησιμοποιούμε, το dlrectory. το ντας ένα οπό τα δυο lcoπs που πaριατά-
librarydriνeκoιτolibrerydirectory,no- νουν dlsc driνes αλλάζουμε drίνe. Το 
σα προγράμματα uπάρχοuν στη δισκέτα πρόγραμμα έχει οχεδιαστεi για single, 
και )(ώρας γιο πόσο μένει ακόμη καθώς dουblesldeddriveδμωςαλλάζοντοςτην 

και πόσο bytes έχουνχρηοιμαnοιrιθεl και γpομμή 1230 και 1630 μπορεiτε να χρη· 
πόσο μένουν ελεύθερο Τέλος πληρα- σιμοποιι'ισεΙ& οποιοδήποτε αυνδuαομό 
φορούμαοτε για το πόσο byιes θο κερδί· drlνe. 

οουμε αν κάνουμε •COMPACT τη δισκέ· Το επόμενο ίcon παριστάνει tνa 
τα ατα cυrrent driνe (Figυre 3). Η επόμε- μnλοκόκι Μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν 
νη επιγpοφή ''Helρ" μας δlνει πληροφα. σημειωματάριο και έχει χωρητικότητα 
ρίες για το ίδιο το comρυιer (ΗΙΜΕΜ. 506 χαρακτήρων. Διαλέγοντας αυτή την 
PAGE. bytes free. Colυmns. Basic επιλογή θο εμφαvιστεi ένα wiπdow και 
κ.τ.λ.). Η επιyραφη "ROMS" μας ηληρο- θοτυπω&εiο' αυtότοκε1μενοηουγρά. 

φορεί για τις ROMS που unάρxouv στον ψΟΙ& rελευταiα και κατόπιν ο cursor θο 
cαmputer μας ενώ η "FIIe" χρησιμεύει πάει στην αρχή της 1ης γραμμής. Αν δεγ 
γιο να φορτώσουμε κάποιο άλλο πρό- εlχατε εισάγει πιο πριν κείμενο μπαρεlτε 

γραμμα: θα οας ζητηθεl τα όνομα του τώρα να εισάγετε καινούριο αλλιώς ό,τι 
προγρόμματοι;. Αν το όνομα που δώοοtε εισάγετε γρό.φετοιηάνω στα παλιό, Μπα-
δεν αντιστοιχεt σε κανένα πρόγραμμα τά- ρείτε να φύγετε οποιαδήποτε στιγμή πα· 
τε θο εμφανιστεί το μήνυμα DoesπΊ exi- rώντας CTRL·E και στη συνέχεια sρace. 
st αλλιώς θα εμφανιστεί ένα meπυ για να Αν θέλετε να καθορίσετε το κείμενο που 

διαλέξετε ον θο κάνετε CHAIN •LOAD υπάρχει στο pad τότε φύγετε από αιnή 
ή •RUΝταπρόγραμμοήακόμηκαιγιανα την επιλοvι\ (me CTRL-E) ττηγαiνετε 
φύγετεαπότηνεπιλογή"File".Δώστε1,2 στην εmλογή "System Commends" και 
ή 3 γιο να φορτωθεi το επιθυμητό πρά- δώστε την εντολή *CLEARPAD. Όταν 
γραμμα με ΟΗΑΙΝ, •LOAD ή 'RUN Ο· εισάγετε κεΊμενο με το (REl'URN) τtη· 
νιiατοιχα ή 4 για να φύγεcτε από αυτήν την γαίνετε στην επόμενη γραμμή γεμiζο· 
επιλογή. νl'αι; το υπόλοιπο της προηγούμενης με 
Με την εnιλovfl "System Commaπds" κενό ε νώτο πλήκτρο (DELErE] λειτουρ· ---
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γεi κανονικά. Ότον όμως θtλε-.ε νο δι

ορθώοcτε κάποιο κείμενο μπορείτε να 
χρησιμοποιήαετε τα πλήκτρο 

CTRL·L(ίne): προχωρεlτε στην επόμενη 
γραμμή χωρίς να σβήνεται το υπόλοιπο 
αυτής που εlσασταν πιο πριν (όπως γίνε· 
ται με το REruRN). 
CTRL·C(har): προχωρείτε ατον επόμενο 
χαροι<τήρο χωρiς να οl!r\νετοι αυτός που 
είσασταν πια πριν. Έτσι με αυτούς τουι; 
δυο συνδυασμούς πλήκτρων μπορείτε να 

διορθώσετε εύκολα κάποιο σημείο του 
κειμένου. Μόλις γεμίσετε και την τολευ
ταiο γραμμή ακούγεται ένας χαροιιτηρι
ατικός ή χ ας. Πατήατε spoce για να φύγε· 
τε. Διαλέξτε τα icon που παριοτόνει ένα 
κομmουτερόια και θα I'Jtiτε ο' ένο από 
τα ωραιότερα σημεία του πραγρόμματοc;. 
Στην οθόνη εμφανίζεται tνας calculaιor 

( οκομπιουτερόΚΙ» κοτό το ελληνικότε· 
ροί) όπως δείχνει η Fίgυre 2 Περιλαμβά· 
ν ει το πλήκτρα των ψηφ!ων 0·9, πλήκτρο 
υποδιαατολής, τα πλήκτρο με τα σύμβολο 
των πράξεων (+,-,χ,: και =) καθώς και τα 
πλήκτρο πού χουν πάνω τους το yρόμμο

τα•Ο•. oA»,cC• κaι c/•. Ταnλήκτρα"Ο• 
σημαίνει Off και με αυτό φεύγετε οna.α
δηποτε ατιγμή οπό αυτήν την επιλογή. 

Γιο να •ποτήαετι:» ένα πλήκτρα μετακι· 
νεtατε τον ρoίnter ατο κατάλληλο πλή· 
κτρα και πατήστε [REfURN]. Το πλή
κτρα •Α• σημαίνει All clear και με αυτό 
μπορείτε να καθαρίσετε ό, n ειχοτε εισά
γει μέχρι τώρα ή μπορείτε να εnαναφt
ρετε το κομmου-.ερόια στην κατόατοοη 

που βρισκόταν όταν το πρωτο-κολέοατε. 

Το πλήκτρο •C• οημοlνει Clear και κο-

ιc-ιι~ ''' ''' " "•-•• ••" " :oA(I't ι 0& .I( tOP ι 
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θαρiζcι τον αριθμό που βάλατε τελευ· 
τοίο Αν δηλαδή είχατε ειοόγει 25><32 και 

θέλατε 25><33 naτήατε το πλήκτρα "C" 
πριν το " και δώατε το νέο αριθμό (σ' 
αυτή την περίmωοη 33) και μετό ποτήατε 
το πλήκτρα"· Στο κατρόν θα εμφανιστεί 
το οποτέλεομα της πράξης. Μπορείτε νο 
ειοόγετε μέχρe 13ψηφiα. Το πλήκτρα ο/• 
αλλάζει οποιαδήποτε σπγμή το πρόσημο 
του αριθμού που βρίσκεται στο κστρόν. 
Κατά τ· όλλα η χρήση του calcυlator εί

ναι όμοιο με αυτή των κανονικών. 
Τ ο επόμενο iCO!' παριοτόνει ένα ρολόι 

και διαΜγοvτος αυτό μπορείτε να δείτε 
την ώρα. Πατήστε [RETURN] γιο να φύ
γετε. 

ΔιοΜγοvτος το icon που παριστάνει 
ένα σ«οumδοτενεκέ (trash), στο κότω 
δεξιό μέρος της οθόνης, γυρνάμε στην 
BASIC και το πρόγραμμα καθαρίζεται α

πό τη μνημη rου compυter 
CRASHES: Γιο νο οrιοφύγετε πιθανό 
crash του πρσγρόμματας καλό θα ήταν 
να οποφuγετε το ποροκάτω 

1 Mrtν προκαλέσετε το μήνυμα σφάλμα
τος Τοο Big στο κομmουτερόι<L θtβαιο 
είναι καηως σnάνιο νο θtλετε να χρηοι
μοποιήαεΊε τόσο μεγόλουι; αριθμούς γιο 

υπολογισμό, πάντως καλό θα ήταν να μην 
το ποροκόνετεl 

2. Μην εισάγετε σuνδυοομούς CTRL στο 
μπλοκοκι (pad) καθώς μπορούν να ιτρα· 
καλέσουν παράξενα αποτελέσματα. 
Χρηοφοποtήστε μόνο τους κωδικούς 
nou αναφέρθηκαν σnς αδηγιες γιο το 
μπλακόκι (pad). 
3. Μη δώσετε όνομα προγράμματος με· 
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γολύτερο από 7 χορακτήρες (μη ουμnε
ριλομβονομtνου του dιrectory) στην ε
πιλογή "fiΙe". 
Οι παραπάνω οδηγίες θα σας βοηθή

σουν να αξιοποιήσετε καλύτερο το nρό
γρομμο. Τώροyιο nς μετατροπές: Γιο την 

BASIC 1 οντικατοστήατε τις εντολές v- 1;;. •• .., 

SCLI ατις γραμμές 840.850 και 2960 ι.ιε 1:--1 
μια PROCedυre. Για λειτουργiο με όλλο 
DFS το μόνο ίσως πρόβλημα εiνοι η επι
λογή i"Disc Ιπlο". Πάντως γιο μετατρο. 
πές: 
Στη γραμμή 960 η ?&10CA δlνει τον α

ριθμό τοu current drlνe, 
Στη γραμμή 970 η ?&10C9 δίνει τον A
SCII κωδικό του Dίrectory. 
Στη γραμμή980η?&10CCδίνει τolibra· 

ry driνe. 
Στη γραμμή 990 η?& 10CB δίνει τον Α 
SCII κωδικό του Library Dlreotory. 
Αν α.λλόξετε αυτά τα POKES γιο 

οντlατοιχο του δικού οας DFS το πρό
γραμμα δε θα πορουmάζει πρόβλημα αλ
λιώς ον το αφήσετε άηως είναι και το DFS 
σος δεν αποθηκεύει nς nοροπάνω πλη
ροφορiες εκει τότε αυτές θα σος δο· 
θαύν λανθοομένες. Να σημειωθεί όη το 
πρόγραμμα μnορεi να λειτουργήσει ΚΑΙ 

με mαuse (και γιατί όχι και με joys\lck!) 
ολλόζοντος κάποιες εντολtς στην 
PROCedure κίνησης του cursor. 

Φιλtκότοτο 
Γισννης Λόριος 

Μαρούσι 
τηλ. 8021319 
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· Ωρa 4.15 και οι τελευταίες προετοιμασίες μόλις 
είχαν τελειώσει. 

Οι τεχνικοί του ήχου πίσω aπ' τις κονσόλες δοκί
μαζαν τα ηχεία: 
«Δώσε φωνή στο 16... Έεενa, δύο, ένα-δύο, te

sti πg. Δώσε στο 17 .. . ένα, δύο, τρία, τέσσερα». 
Στον αέρα, αν και δεν είχε ζέστη καθώς φυσούσε 

ελαφρά (και ο καιρός μαζί μας, που λένε), υπήρχε 
κάποια ένταση. Ευτυχώς τα τραγούδια που βάλαμε 
μας ησύχασαν λίγο. 

<<Το καλοκαιράκι, στην ακρογιαλιά, μέσα στο νεράκι 
πλέουμε αγκαλιά ... >>. 

· Ωρa 4.45. Ήδη, από πολλή ώρα, έξω από το γήπεδο 
υπάρχει aρκετός κόσμος. 

Λίγο πριν aπ· τις 5 οι πρώτοι φίλοι μας μπαίνουν και 
κάθονται στις κερκίδες. 
Η θύρα 3 γεμίζει εν ριπή οφθαλμού. Η θύρα 14 το 

ίδιο. Σειρά της 13 τώρα. Ήδη υπάρχουν στο γήπεδο 
γύρω στις 5-6.000 κόσμος. 
«Ωραία», λέμε εμείς «Καλά πήγαμε>>. 
Ο κόσμος όμως δεν σταματάει να έρχεται 

Ενθουσιασμός, χειροκροτήματα, πανηγυρισμοί: 

νlνa Pixelara. 

Ο Χρήστος Κυριακός, aρχισυντάκτης του Pixel, 
καλωσορίζει τον κόσμσ. 

Λίγο πριν aπ· τις 6 υπάρχουν στο γήπεδο γύρω στις 
15.000 φίλοι του Pixel. 
Ώρα 6.02. Το μικρόφωνο στα χέρια· του Αντώνη 

Λεκόπουλου. 
«Κυρίες και κύριοι, φίλες - φίλοι, υπέροχε κόσμε 

του Pixel καλησπέρα ... >> 
Μετά τα πρώτα καλωσορίσματα, ο κ. Ηλιόπουλος 

aπ' την Rainbowπoυ πρόσφερε τον Apple 1165 και ο 
aρχισυντάκτης μας ο Χρήστος Κυριακός καλωσορί
ζουν με τη σειρά τους τον κόσμο. 
Εμείς νιώθουμε μια παράξενη γαλήνη. Νευρικότη

τα και ένταση φαίνεται πως εξατμίστηκαν με 15.000 
ζεστές παρουσίες γύρω μας. 
Ο Χρήστος Κυριακός και ο Αντώνης Λεκόπουλος 

αρχίζουν την κλήρωση. Δίπλα, η επιτροπή κλήρωσης 
με το συμβολαιογράφο κ. Παπαδόπουλο αρχίζει το 
δικό της μαραθώνιο. Μετά τα πρώτα δώρα, ο κόσμος 
αρχίζει και «ξυπνάει>>. 

Ο Αντώνης και ο Χρήστος την ώρα της κλήρωσης. 

Ο κ. Ηλιόπουλος της Ralnbow. 
Στο βάθος φαίνεται το μόνο κομμάτι του γηπέδου 
που ήταν άδειο. 





--------------~---------==-------------------~ 

ΒΓΑΛΤΕτο 
ΚΑΙ 

ΚΡΑΤΗΠΕ 
το 

* Κρύβει όλες τις απαντήσεις «Κλειδιά» για το ποιός Ι ποιά είσαι. 
* Βοηθάει να καταλάβεις ποιό επάγγελμα θα σου ταίριαζε περισσότερο. 

* Δείγμα ενδιαφέροντος για σένα το νέο και τη νέα του σήμερα, από τη 
Διαφημιστική εταιρία ARROW 11 και το PIXEL. 

Ο λόγος που δημιουργήσαμε αυτό το έντυπο, δεν είναι γιο να βγάλει τη σωσιή απόφαση και να aου πει ποιό 
συγκεκριμένο επάγγελμα πρέπει να ακολουθήσεις. 

Δεν υπάρχει φόρμουλα γιο την πετυχημένη εκλογή επαγγέλματος. Οι ατομικές επαγγελματικές επιθυμίες, οι στόχοι 
κσι οι προσδοκίες διαφέρουν οπό άνθρωπο σε άνθρωπο. 

Το «τετράδιο καριέρας» θα οε βοηθήσει όμως να καταλάβεις καλύτερο τον εαυτό σου και να ξεκαθαρίσεις τι ο' αρέσει 
·και η όχι (και κυρίως το γιοτΟ, έτσι ώστε να τα υπολογίσεις σοβαρά όταν έρθει η ώρα να αποφασiσεις για το θέμα 

επάγγελμα και καριέρα. 
Το •τετράδιο καριέρας» δεν είναι τεστ. Είναι ένα aτομικό διογνωοnκό εργαλείο του ποιός Ι ποιά είσαι στην 

προγμοnκότητο. · 
Σης απαντήσεις που σου ζητάει, δεν υπάρχουν σωστές ή λανθασμένες. Υπάρχουν μόνο απαντήσεις που δίνουν το 

«κλειδί» για το η θα σου πήγαινε περισσότερο. 
Καλή aρχή λοιπόν με πρώτο .... PIXEL 7 1 



1. Το πιο όμορφο 

1) Ποιό είναι το όνειρό σου; 
Ας υποθέσουμε ότι έχεις στη διάθεση σου έναν ολόκληρο χρόνο στον οποίο μπορείς να κάνεις ό,τι και 

όλα όσα πάντα ονειρευόσουν. 
· Εχειr:, όσα χρήματα θέλεις, δε σε εμποδίζει κανένας και τίποτα. Τι θα έκανες: Πώς θα 

χρησιμοποιούσες αυτό το «δικό σου» δωδεκάμηνο; · 

(Γράψτο εδώ} 

....... .............................................................................. .............................................................................................................................. 

........................................ ......................................................... ....... ............... ......... ,,,, .. ,,,,,,,,,,,,,,, ......................................... ............... .. . 

···· · ·· ········· ·· ·················· · ········ · ···· Ί····················· ·· .. ····················· 

Γιατί διάλεξες να περάσεις έτσι αυτό το χρόνο; 
(Αν για παράδειγμα λες ότι θέλεις να ταξιδέψεις, ο λόγος ίσως είναι ότι σ' αρέσει να συναντάς κόσμο 

και να μαθαίνεις από πρώτο χέρι πώς ζούνε σε άλλες χώρες. · Η αν λες ότι θέλεις να λάβεις μέρος ο το 
rκραν - Πρι, ο λόγος ίσως είναι ότι θέλεις φήμη και χρήμα. 

(Γ ράψε αυτά που θα έκανες και τους λόγους) 
τι ΘΑ ΕΚΑΝΑ ΛΟrΟΙ 
1} ............................. ......................................................................... . 

................................ .................................................... ....................................................................................................................... . 
2) ................. ............................................................. ... . 

3) ................................................................... . 

4) ............................. . 

5} ............. . 
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2} Ποιέc; είναι οι εμπειρίες σου; 
nοιές πέντε εμπειρίες, ή ποιά πέντε «γεγονότα» της ζωής σου θυμάσαι με ιδιαίτερη πάντα ικανοποίηση; 

(Γρόψτα εδώ) 

.... . ....... ·•···· 

Γιατί ξεχώρισες αυτές ης εμπειρίες: 
(' Οπως έκανες και με το όνειρό σου, προσπάθησε να βρεις τι είναι αυτό που σ· έκανε να ξεχωρίσεις 

αυτές τις εμπειρίες. 

Γράψε δίπλα στις εμπειρίες τους λόγους). 

ΕΜnΕΙΡΙΕΣ ΛΟΓΟΙ 
1) ............................................................................................................................................................................................................. . 

·············································-································ ....................................................... -........................................................................ . 
2) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

................................................................................................................................................................................................................ 
3) ............................................................................................................................................................................................................. . 

4) ............................................................................................................................................................................................................. . 
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3} Σου είναι ευχάριστη ~ουλειά; 
Ξαvαδές τους λόγους για τους οποίους διάλεξες τι θα έκανες στον ένα χρόνο και τις εμπειρίες που 

σημείωσες στο 1 και 2. 
Βρες ποιοi πέντε λόγοι αναφέρονται συχνότερα και γρόψ · τους. 

1) ............................................................................................................................................................................................................. . 

2) ............................................................................................................................................................................................................. . 

3) .. .. ..................................................................................................................................................................................................... . 

4) ........................................................................................................................................................................................................... . 

5) ............................................................................................................................................................................................................ . 

Πως μπορούν να συσχετίζονται αυτοί οι λόγοι με μια καριέρα; 
Ποιές επαγγελματικές δραστηριότητες «δείχνουν» (οι λόγοι αυτοί) ότι θα σε ικανοποιούσαν; 
(Για παράδειγμα: το ότι σου αρέσει να συναντάς συνεχώς νέα πρόσωπα μπορεί vo δείχνει ότι θα σε 

«Τραβούσε» ένα επάγγελμα που θα σε φέρνει συνεχώς σ · επαφή με πολύ κόσμο. Σ υσχέτιοε παρακάτω, 
κάθε ένα λόγο με ένα επάγγελμα). 
ΛΟΓΟΙ ΣΥΣΧΕfΙΖΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΑ ΕΞΗΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΑ: 

1) ............................................................................................................................................................................................................ . 

2) 
.................................................. .,. ........................................................................................................................................................... . 

3) ....... ....... ........ ....................................................... ....... ........... ........ ....... ........................................ .. ..... - ................. . 

4) ............................................................................................................................................................................................................. . 

5) ............................................................................................................................................................................................................. . 
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2. Μακριά από αυτά! 
1} Τι σ' ενοχλεί πιο πολύ; 

Τι aπεχθάνεσαι περισσότερο νο κάνεις; 
Ποιές δραστηριότητες ή ποιές «Καταστάσεις>> προσπαθείς συνειδητά νο aποφύγεις; 
(Σημείωσε ποροκάτω τα τρίο πράγματα που σε ενοχλούν περισσότερο στο Α, στο Β, στο Γ.). 

Α. Στο ΕΞΩΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ όπως χόμπυ, ταξίδια, κοινωνικά, κ.λπ. 
1) ...... .,. .................................................. ............ .................... ........................................ ................................................... ............. .. 
2) ......................................................................................... ................. ....... .. ........................................................... ........... . 
3) .................................................................................................................................................................................................... .. 

Β. ΣΕ ΚΑΠΟΙΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΕΡΓΑΣΙΑ 
1) ............................................................................................................... ...................................................................................... .. 
2) ...................................................................................................................... .. .................................................................... .. 
3) ..................................................................................................................................................... .. ............................... .. 

Γ. ΓΕΝ ΙΚΑ (ΑΛΛΕΣ ΔΡΑΠΗΡΙΟΤΗΤΕΣ) 
1) ................................................................................................................................... .......... ............................................ .. 
2) .......... .... ...... .. ...................... ............................................................................. ............................................... . 
3) .................... .......... ..... .. ................................................................................................................................................... .. 

Βρες τώρα τους τρεις βασικότερους λόγους που σε κάνουν νο aποφεύγεις κάθε μια aπό αυτές τις 
δραστηριότητες ή καταστάσεις. 

(Γιο παράδειγμα: πίεση. βορεμάρο. άσκηση, άμιλλα, απαιτήσεις, κούραση, μοναξιά, κλπ. 
Αφού το βρεις, γράψ · το παρακάτω και συσχέτισέ το. με το Α, Β, Γ, που έχεις γράψει προηγούμενο). 

ΔΡΑΠΗΡΙΟΤΗΤΑ/ΚΑΤΑΗΑΣΗ ΛΟΓΟΣ ΑΠΟΦΥΓΗΣ 
Α. 1) ................................... ..................... ................ ...... ........... ..... ..... ................................................................................................ . 

2) ............................................................................................................................................................................................ . 
3) ................................................................................................................................................................................ . 

Β. 1) ...................................................................................................... ............................................................................................... . 
2) .................... ......... ................................. ......................................................................... ..... ...................................................... .. 
3) ... ..................... .................... ..... ....................................................................................................... .. ............................. .. 

Γ. 1) 
2) 
3) 
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2} Που κρύβεται το πρόβλημα; 
Κοίταξε στην πίσω σελίδα. 
Ποιούς πέντε λόγους aποφυγής ορισμένων δραστηριοτήτων ή κaτοστάσεων έχεις αναφέρει συχνότερο; 

(Γ ράψε τους παρακάτω} 
1) ................................................................................. .. 

2) .............................................................................................................................................. ...................... ...................................... .. 
............................. ............................................................................................................. .................................................................. . 

3} .............................................. ............................................................................................................................................................... . 

4) 

5) ............................................... .. 
. ............... ., .. ,,,,, ........ . 

Μήπως aυτοί οι λόγοι δείχνουν πραγματικά ότι θα έπρεπε να aποφύγεις κάποιο επaγγέλμaτa; 
Ποιές άλλες δραστηριότητες μπορείς va σκεφτείς που θα σου δημιουργήσουν το ίδιο πρόβλημα; 
(Γιο παράδειγμα: αν aντιπαθείς ειδικά τη <<μοναξιά>>, το μοναχικά επaγγέλμaτa πρέπει να τ· aποφύγεις. 
Δίπλα στους πέντε κύριους λόγους, γρόψε το επaγγέλμστσ που περιέχουν τις δυσάρεστες γιο σένσ 

κστaστάοεις}. 

ΛΟΓΟΙ ΠΟΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΑ /ΔΡΑΠΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΠΡΕΠΕΙ 
Ν' ΑΠΟΦΥΓΩ 

1} .............................. .. 

2} .............. .......... .................................................................................. . 

3} 

4) ............................ .. 

5} ... 
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3. Οι ικανότητές σου 

1) Τι έχεις πετύχει; 
Από όσο έχεις πετύχει μέχρι σήμερα, τι θεωρείς πιο σημαντικό και τι σε κάνει περήφανο; 

(Γράψε παρακάτω στσ Α-Β-Γ.) 

Α. ΕΞΩΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τι ΚΑ (όπως χόμπυ, ταξίδια, κοινωνικά, κ.λπ.). 
1) ...................................................................................................................................................................................................... . 
2) ....................................................................................................................................................................................................... . 
3) ...................................................................................................................................................................................................... . 

Β. ΣΕ ΚΑΠΟΙΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ Ι ΕΡΓΑΣΙΑ 
1) ..................................................................................................................................................................................................... .. 
2) ..................................................................................................................................................................................................... .. 
3) ...................................................................................................................................................................................................... . 

Γ. ΓΕΝ ΙΚΑ (ΣΕ ΑΛΛΕΣ ΔΡΑΗΗΡΙΟΤΗΤΕΣ) 

1) ..................................................................................................................................................................................................... . 
2) ................................................ ................................................................................................................................................... .. 
3) ..................................................................................................................................................................................................... .. 

Γιο κάθε μια aπό τις επιτυχίες σοu, βρες και σημείωσε παρακάτω (στη δεύτερη στήλη) τι ήταν auτό 
ποu σε βοήθησε να το καταφέρεις. 

(Γιο παράδειγμα: η πρόταση που έκανες, η ανάλυση, οι υπολογισμοί σου, η δημιουργική σου 
προσέγγιση, η πειθώ, το κουράγιο σου, η επιμονή σου, η δυνατότητα να ενεργείς κάτω aπό πίεση κλπ. 
Στην πρώτη στήλη θα ξaνaγpόψεις τσ 2 πρώτο κατά κατηγορία επιτεύγματα που έγραψες πιο πριν). 

ΕΠΙτΕΥΓΜΑΤΑ ΙΚΑΝΟΤΗΤΑ ΠΟΥ ΕΠΕΔΕΙΞΑ 
(γpόψτa όπως πριν) 

Α. 1) .................................................................................................................................................................................................... .. 
2) ...................................................................................................................................................................................................... . 

Β. 1) ...................................................................................................................................................................................................... . 
2) ..................................................................................................................................................................................................... .. 

r. 1) 
2) 
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2) Εμπειρίες που σου (:μαθαν πολλά 
Σε ποίές άλλες δραστηριότητες συμμετείχες και οι οποίες σου έμαθαν πολλά; 
(Για παράδειγμα: μια καλοκαιρινή δουλειά, μια διάσωση. μια ομάδα εργασίας κλπ. γράψε παρακάτω.) 

Α. ΕΞΩΕΠΑΓΓΕΛΜΑfΙΚΑ (όπως χόμπυ, ταξίδια, κοινωνικά.). 
1) •...................................................................................................................................................................................................... 

2) ................................................................................................................................................................................................... . 

θ. ΣΕ ΚΑΠΟΙΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ Ι ΕΡΓΑΣΙΑ 
1) ...................................................................................................................................................................................................... . 

2) ..................... ................................................................................................................................................................................ .. 

Γ. ΓΕΝΙΚΑ (ΑΜΕ.Σ ΔΡΑΗΗΡΙΟΤΗΤΕΣ I ΥΠΟΧΡΕΩΣΕΙΣ) 
1) ...................................................................................................................................................................................................... . 

2) .................................................................................... ..... .................................... ... ................................... ............................. . 

Ποιές γνώσεις απόχτησες και ποιές ικανότητες επέδειξες σε κάθε μία δραστηριότητα που θεωρείς 
ότι oou έμαθε πολλά: 

(Γράψ· τες παρακάτω στη δεύτερη στήλη, αφού στην πρώτη ξαναγράψεις τις εμπειρίες nou έγραψες 
πιο πάνω. Σ υσχέτιοέ τα). 

ΕΜΠΕΙΡΙΑ ΓΝΩΣΗ I IKANOTHTA ΠΟΥ ΕΠΕΔΕΙΞΑ 
(γράψ · τα όπως πιο πριν) 

Α. 1) ...................................................................................................................................................................................................... . 
2) ...................................................................................................................................................................................................... . 

θ 1) 
2) 

Γ. 1) 
2) 
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• 

--~ . ..#1-/η 

3} Το ευρετήριο των ικανοτήτων σου 
Κοίταξε πίσω στο 3.1. και 3.2. Βρες και σημείωσε τις πέντε γνώσεις Ι ικανότητες που εμφανίζονται πιο 

συχνά. 
(Γ ράψ · τες παρακάτω κατά σειρό σημασίας που τους αποδίδεις). 

1) ............................................................................................................................... """'''""""'"""""""""'"'""""'""""'"'""""'"""" 

2) '""""""""""""""""""""""""""'""""'""""""""'"""""""'"""""'""""""'"""'""""'""'""""'"""""'"'"""""""""""'"""""""'""' 

3) ............................................................................................................................................................................................................. . 

4) ............................................................................................................................................................................................................. . 

5) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

Σε ποιό επάγγελμα νομίζεις ότι θα μπορούσες να χρησιμοποιήσεις αυτές τις γνώσεις Ι ικανότητες; 
(Για παρόδειγμσ: αν διακρίθηκε<; αον αρχηγός θα μπορούσες να πετύχεις σ · ένα επάγyελμα που 

απαιτεί ηγετικά προσόντα. 
Γράψε στη δεύτερη στήλη παρακάτω, aφού στην πρώτη στήλη ξαναγράψει<; τις γνώσεις Ι ικανότητες 

που ξεχώρισες). 

ΓΝΩΣΕΙΣ Ι Ι ΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΕ ΠΟΙΟ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ TAIPIAZOYN ΟΙ ΓΝΩΣΕΙΣ I 
ΙΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΣΟΥ; 

(Γρόψ' το όπως πιο πριν) 
1) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

2) ............................................................................................................................................................................................................. . 

3) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

4) ""'"""""'"""""'"'""'"""""'""" ""'"'""""'""""""'"'"""'"'"""'"'"""""'""'""""""""'"" "'"""""'"'""'"""'"""'"""""""""'"'""' 

5) '""""'""""""""'""""'"""""'"""""'"'"""'"'"" "'""'"""""""'''"""""""""""""""'""""'""'""""'""""'"'"""'"'"""""'""""""""" 
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4. Δες το αύριο! 
1) Τι σε εκφράζει; 

· Εχεις ήδη ανακαλύψει η είναι αυτό που σε ευχαριστεί περισσότερο και ποιές είναι οι ικανότητες που 
σε διακρίνουν. Με οδηγό λοιπόν αυτές τιc; «ανακαλύψεις» περίγραψε παρακάτω το «ιδεατό» για σένα 
επάγγελμα. 

(Κάν το όσο γίνεται πιο συγκεκριμένα). 

Παρακάτω βλέπεις γραμμένα μια σειρά από κίνητρα. 
Ποιό πέντε από αυτό σε «Τραβάνε» περισσότερο: 
(Σε παρακαλούμε να τα γράψεις κάτω στο 1 ,2,3,4,5 με τη σειρά σημασίας που τους αποδίδεις). 

Να κατακτώ νέους χώρους. 

Να είμαι απαραίτητος/η. 
Αφοσίωση σ · ένα στόχο. 
Να ανακαλύmω νέα πράγματα. 
Να καλυτερέψω τον κόομο. 
Να είμαι πολύ απασχολημένος. 
Να έχω την ευκαιρiο να μαθαίνω. 
Κύρος. 

Να προστατεύω τα καθιερωμένα. 
Αναγνώριση. 

Σεβοαμος. 
Κοινωνική άνοδος. 
Χρήματα. 
Ασφάλεια. 
'Αλλα 

τ α κύρια κίνητρα μου 

1) ............................................................................................................................................................................................................ . 
......................... ,,,,,,,,,,, ............................................................................................................ ,,,,,,, ...................................................... . 

2) ............................................................................................................................................................................................................ . 

3) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

4) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

5) ............................. - ............................................................................................................................................................................ .. 
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2) Τα άμεσα σχέδια σου 
Σε παρακαλούμε να γράψεις παρακάτω ποιά πέντε πράγματα ελπίζεις να καταφέρεις μέσα στα 

επόμενα πέντε χρόνια. 
(Γ ράψ ·τα με σειρά προτεραιότητας που τους αποδίδεις). 

1) ..................................................................... . ............................. ................................................... ....................... . 

2) .................................... .. 

3) .................. .............. ................................................................................................................................................................ ........... .. 

4) ............................................................................................................... . 

5) 

Ποιές γνώσεις και ποιές ικανότητες που ακόμα δεν έχεις, βλέπεις ότι θα σου χρειαστούν για να 
πετύχεις αυτό το στόχο σε πέντε χρόνια; 

(Γράψ' τες παρακάτω με σειρά σημασίας). 

1) ........... ............ ................................ .. .................................................................................... ....................................... .. 

2) .................................................... .. 

3) ........................................................... .................................................. .. 

4) .................................................................... . 
............................................ ..................................... , .... .......................... ..... ....................................................... ............................. . 

5) 

Πώς σκέφτεσαι να αποκτήσεις αυτές τις γνώσεις και τις ικανότητες που θα σου χρειαστούν; 
π.χ. στην πράξη, με επιμόρφωση, με παραπάνω σπουδές, μόνος σου; 
(Γ ράψτο παρακάτω στην δεύτερη στήλη, αφού οτην πρώτη γράψεις πάλι τις ικανότητες Ι γνώσεις που 

θέλεις ν · αποκτήσεις). 

ΓΝΩΣΕΙΣ Ι Ι ΚΑΝΟΤΗΤΕΣ ΠΩΣ ΤΟ ΠΕτγΧΑΙΝΩ 
1) .. ..................... . ............ .. 

2) .................. ..................... .. 

3) ........................................................................... .................... ..................... .... .......................... .. 

4) ........... ........... .. 

5) ......... ................................................... : ................ ··················· ··· 
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5. Οι προτεραιότητές σου 
1) Η πρώτη σου δουλειά 
Κοίταξε πίσω και δες τις απαντήσεις που έδωσες στα προηγούμενα τέσσερα μέρη: 

1: αυτό που σ ' ευχαριστούν, 
2: αυτό που θέλεις ν' aποφύγεις, 
3: τις ικανότητές σου, 
4: ικανότητες που θέλεις να αποκτήσεις. 

Με αυτό κατά νου, διάλεξε ποιές δραστηριότητες και ποιές ευχέρειες θα ήθελες να βρεις στην πρώτη 
σου δουλειά: 

(σημείωσε έτσι Χ) 

- Να μου δίνει γνώσεις 

Να κάνω αναλύσεις 
- Να κοτοοκευόζω πράγματα 
- Να επικοινωνώ με κόσμο 
- Να υπολογίζω 
- Να συντονίζω 
- Να δημιουργώ 
- Να έχω επαφή με το κοινό 
- Να ονοmύξω νέες τεχνικές 
- Να ανακαλύψω νέο πράγματα 
- Να aξιολογώ την εργασία άλλων 
- Να διεκπεραιώνω 
- Να εφαρμόζω aποφάσεις 
- Να υλοποιώ προγράμματα 
- Να καινοτομώ 
- Να αποφασίζω 
- Νοδιοικώ 
- Να οργανώνω 

- Να πείθω 
- Να πρσγρομμοτίζω 
- Νοερευνώ 
- Να εξυπηρετώ 
- Να λύνω προβλήματα 
- Να εκπαιδεύω τους άλλους 
- Να ταξιδεύω 
- Na εργάζομαι με στοιχείο 
- Νογρόφω 
- 'Αλλa 

Από τις προτιμήσεις σου, σε παρακαλούμε γράψε παρακάτω τις 5 που θεωρείς πιο σημαντικές. 
(Κατά σειρά σημααίaς). 

1) ............................................................................................................................................................................................................. . 
2) ............................................................................................................................................................................................................ .. 
3) ............................................................................................................................................................................................................ .. 
4) ........................................................................................................................................................................................................... .. 
5) ............................................................................................................................................................................................................. . 
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2} Η πρώτη σου δουλειά (συνέχεια) 
Ξανοσκέψου τις απαντήσεις που έδωσες στα προηγούμενα τέσσερα μέρη. 
Σκέψου προσεκτικά τους λόγους επιλογής ή αποφυγής ορισμένων δραστηριοlήτων και ποιές λες ότι 

εlναι σι πρώτες αξίες και οι στόχοι σου. 
Τώρα, αποφάσισε ποιές οπό τις επόμενες συνθήκες θα ήθελες να βρεις στην πρώτη σου δουλειά; 
(Σημείωσε έτσι Χ) 

-Εξουσία 
- Αυτονομία δράσης 

Να μου λένε τι να κάνω 
- Σωστό προϊστάμενο 
- Κοντινή παρακολούθηση 
- Συναγωνισμό 
- Συνεργάτες καλούς 
- · Αμεση συνεισφορά μου στ· αποτελέοματσ 
- Ξεκάθαρες αρμοδιότητές μου 
- Να μην έχω οκουτούρες 
- Υψηλό ρίσκο ι υψηλή ανταμοιβή 

Ανεξαρτησία 
- Πρωτοβουλία δράσης 

- Διαπροσωπικές σχέσεις 
- Ασφάλεια εργασίας 
- ' Αλλα 

Από τις συνθήκες που θα ήθελες να βρεις λοιπόν στην πρώτη σου δουλειά, διάλεξε και γράψε 
παρακάτω τις πέντε που θεωρείς πιο σημαντικές. 

1) .................................................................................. ............................................................................................................ .. 

2) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

3) ............................................................................................................................................................................................................ .. 

4) ............................................................................................................. """"" ................................................................................... .. 
............................................................................... ............................................................................................................................ . 

5) ............................ ................................................ ....... , ...................................................................................................... .. 
............................ ................................................... ................................................................................................................ . 
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3) Το δικό σου στυλ ζωής 
Σε όποια επιχείρηση κι αν εργαστείς. είναι σίγουρο ότι θα οου προσφέρει κότι περισσότερο από μια 

εργασία. 
Κι αυτό γιατί θα επηρεάσει όμεοα τον τρόπο ζωής σου και το μέλλον σου. Με τις αξίες και τους 

μακροπρόθεσμους στόχους που έχεις στο νου σου. ποιοί από τους επόμενους παράγοντες - σχετικοί ή 
άσχετοι με εργασία - θεωρείς ότι θα μετρήσουν πιο πολύ στην επιλογή ταυ επαγγέλματος που θα 
κάνεις. 
(Σημείωσε έτσι Χ} 

- Κλιματολογικές συνθήκες 
- Κόστος ζωής 
- nολιτιστικές δραστηριότητες 
- Ευχέρειες επιμόρφωσης 
- Ελαστικό ωράριο 
- Frlnge benefits (διακοπές, ασφάλεια, κ.λπ.) 
- nροσπτικές εταιρίας 
- Ώρες εργασίας τη βδομάδα 
- nού βρίσκεται η εταιρία; 
- nιθανότητες επαγγελμάτων 
- Κύρος επιχείρησης 
- Κοντό σε φίλους 
- Κοντό σε οικογένεια 
- Καλός μισθός 
- Μέγεθος εταιρίας 
- Τι θέλει ο σύντροφός σος 
- Η ίδια η δουλειά 
- nρογράμμοτο επιμόρφωσης 
- Τύπος επιχείρησης 
- Τρόπος διοίκησης 
- 'Αλλας 

Από αυτούς τους παράγοντες που ξεχώρισες σαν σημαντικούς, σημείωσε παρακάτω τους πέντε που 
θεωρείς πιο σημαντικούς. 

1) ........................................................................................................................................................................................................... .. 

2) ......... - ............................................................................................................................................................................................... . 
... . .............. ,,,_,,, ................................................................................................................................................................................. . 

3) ........................................................................................................................................................................................................... .. 

4} .............................. ......................................................................................................................................................................... .. 

5) ................................................. . 
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ώρα να «μαζέψεις τον 
... 

"'Ηρθε η 
τραχανα» 

Ο πιο κάτω πίνακας είναι μια aπλή μέθοδος που θα σε βοηθήσει νσ ταξινομήσεις όσο έγραψες πιο 
πριν και να πάρεις κάποιες πρώτες aποφάσεις προς το πού να στροφείς. 
Συμπλήρωσε το Α, Β, Γ στη στήλη προτεραιότητες του κάτω πίνακα, με τους πέντε πιο σημαντικούς Ι 

ικανοποιητικούς παράγοντες που ξεχώρισες πιο πριν. 
Δίπλα στις στήλει; Α, Β, Γ, Δ, γράψε το επαγγέλματα που σκέφτεσαι ή σου έχουν προταθεί. 
Σύγκρινε τώρα πόσο aνταποκρίνεται στις επιδιώξεις σου, στις aξίες και τους στόχους σου . Κάποιο 

επάγγελμα θα' πλησιάσει περισσότερο οπό 1'0 άλλο σ· αυτό που ζητάς. 
Μήπως λοιπόν θά ·πρεπε να το «ψάξεις» λίγο περισσότερο γιατί, τελικό, μπορεί να είναι αυτό που σου 

πηγαίνει πιο πολύ; 
ΕnΑΓΓΕΛΜΑ ΑΙ ΕnΑΓΓΕΛΜΑ Β! ΕnΑΓΓΕΛΜΑ Γ! ΕnΑΓΓΕΛΜΑ Δ! 

................................................................................................................................................................................................................... 
nροτερaιότητες 

(μέρος 5ο) 
.................................................................................................................................................................................................................... 
Α. Δραστηριότητες 

που θέλω 
1. 
2. 
3. 
4. 
5 . 

............. ........................................................................................................... + ................... - ............................. ......................................... .. 

Β.Συνθήκες εργασίας 
που θέλω 
1. 
2. 
3. 
4. 
5 . 

.................................................................................................................................. ................. .. ............................................................. . 
Γ. Τρόπος ζωής 

που θέλω 
1. 
2. 
3. 
4. 
5 

.................................................................................................................................................................................................................. 
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Κοι κάτι τελευταίο πριν χωρίσουμε: 

Σ το «τετράδιο καριέρας» σου θέσαμε κάποιες στριφνές ερωτήσεις για τον εαυτό σου. 

Ελπίζομε ότι με την αυτογνωσία, θα σε βοηθούσαμε να γνωρίσεις καλύτερα τον εαυτό σου 

και ν· ανακαλύψεις κάτι νέο και πολύ σημαντικό για σένα. 

Αν σε βοηθήσαμε τόσο πολύ ώστε να πάρεις και τις αποφάσεις της «Καριέρας» σου, 

τόσο το καλύτερο. 

Πολύ φιλικά 
ARROW - PIXEL 

ARROW 11 Διαφημίσεις ΕΠΕ- ΚΑΨΑΛΗ 3, 106 74 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. 7237658 - 7227620 

PIXEL - Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 





Η θύρα 14, aρχίζει αγώνα δυνατότερου χειροκροτή
μοτος με τη 13. 
Ο Αντώνης με το Χρήστο ξεφεύγουν aπ· το πρώτο 

τους τρακ -δεν είναι δα και λίγο πράγμα να μιλάς με 
15.000 κόσμο τουτόχρονο- και μπαίνουν οτο παιχνίδι. 
Αρχίζει aυτή η ιδιαίτερη επικοινωνία ανάμεσα στους 
aνθρώπους που αγαπούν το ίδιο πράγμα, στην περί
πτωσή μας το Pixel. 
Η aτμόσφάιρο φυσικό έχει ζεσταθεί. Κάποιο προ

βλήματα που υπάρχουν με το ηχητικό διορθώνονται 
aπ · τους τεχνικούς και η αγωνία μεγαλώνει καθώς η 
κλήρωση προχωρεί προς το πρώτο δώρο. Γύρω στο 
πεντηκοστό έπαθλο κάνουμε το πρώτο διόλλεψα. Α
ναγκαίο κακό, γιατί πρέπει να στηθούν το όργανο των 
μουσικών και να γίνουν κάποιες δοκιμές. 

Η κλήρωση συνεχίζεται. Γύρω στο δέκστο έπαθλο η 
αγωνία έχει φτάσει στο έπακρο. 
Τα χειροkροτήματα και οι ζητωκραυγές μετά τις 

ανακοινώσεις του ονόματος του εκάστοτε νικητή δο
νούν το γήπεδο. Σ το πέταλο δε 13 και 14 γίνεται 
χαμός. 

Οι μελλοντικο/ hackers μαζί μας ... 

Φτόνουμε βέβαιο στο αποκορύφωμα, όταν ανεβαί
νει στην εξέδρα, μαζί μας, ο Γιάννης ο Μηλιώκος γιο 
να τραβήξει aπ· την τεράστιο (πού να χωρέσουν 
14.000 συμμετοχές σε μικρότερη) κληρωτίδα τους 
τρεις μεγάλους τυχερούς της κλήρωσης. 
Το πρώτο όνομα που βγαίνε ι στον αέρα ε ίναι aυτό 

του Δημήτρη Μπούσιου. Μόλις κέρδισε έναν Am
strad PC 1512 
Σειρά του Νίκου Κομπουράλου να μας <<πάρει» τον 

Tυrbo Χ. 

Το μόνο που μένει τώρα είναι ο Apple 11 GS. Ο 
Γιάννης ανακατεύει το κουπόνια γερό και κατόπιν 
φέρνει ένα στην επιφάνεια. 
Μέσο στους πολύχρωμους καπνούς που έχουν 

σκεπάσει την εξέδρα διαβάζει το όνομα: Αλίκη Παγα
νού. 
Στο περσινο Grand Prl x το δεύτερο δώρο είχε 

κερδηθεί από κοπέλα. Φέτος το πρώτο. Το Pixel έχει 
λίγες αλλά τυχερές αναγνώστριες. 
Τέλος πάντων, η κλήρωση αποτελεί πλέον παρελ

θόν. Είναι ώρα να εμφανιστούν οι καλλιτέχνες. 
Ο Λουκιανός Κηλοϊδόνης και η Αγνή είναι οι πρώτοι 

που δίνουν το μουσικό καλωσόρισμα στο κοινό. 
· Οσο η συναυλία προχωρεί τόσο το κέφι ανάβει. 
«Και περνούσε η ώρα, και νοιώθαμε καλό, πιο καλά, 

πιο καλό, πιο καλό ... ». 
Εμείς μεθυσμένοι aπ· την αγάπη και τη συμμετοχή 

του κόσμου στη γιορτή μας χορεύουμε και τραγουδά
με πάνω στην εξέδρα. Σ το δεξιό μας , η τεράστια οθό
νη δείχνει σκηνές απ · τη συναυλία, τον κόσμο που 
χορεύει, καθώς και κάποιο νideo clip που έφτιαξε 
ειδικό γιο το Pixel ο Νίκος Ποτρελόκης (ο άνθρωπος 
που έφτιαξε και το clip της ελληνικής συμμετοχής 
στην Ευrονίsίοπ). 
Πάντως να είστε σίγουροι πως καλύτερο δώρο δεν 

μπορούσατε να μας κάνετε. 

Η υπεύθυνη Δημοσίων Σχέσεων της Compupress 
Αγάmι Λαλιώτη, μέσω ... μπαλονιών PIXEL. 



Α
π· το πρωί τα πράγματα έδειχναν ότι κάτι μεγάλο 
θα γινόταν. Όλο το Pίxel οτο γήπεδο του ΠΑΟ 
έτρεχε, κουβαλούσε, σκεφτόταν, έκανε πρόβες. 
Η όλη ιοτορία είχε αρχίσει πριν αρκετόύς μήνες. 

Τρέξιμο για το γήπεδο, τρέξιμο για τους τραγουδι
οτές, τρέξιμο για τα δώρα, τρέξιμο, τρέξιμο, τρέξιμο. 
Δύο βδομάδες όμως πριν την εκδήλωση, το τρέξιμο 
έγινε γρηγορότερο, έγινε σπσίντ. 

"Qpα 16.58. Ο κόαμος αρχίζει να μπαίνει 
ιπο γήπεδο. 

Η περιοχή γύρω aπ· το γήπεδο είχε γεμίσει από 

νωρίς με αφίσες του Plxel. 

Η ένταση μέρα με τη μέρα κορυφωνόταν και όσο 
για τις δύο τελευταίες μέρες ... aσ· τα να πάνε. Δεν 
είχε κοιμηθεί κανένας μας. Το γήπεδο μας έβλεπε 
περισσότερο aπ· το σπίτι μας. 

Και φτάσαμε οτο Σάββατο 20 Ιουνίου 1987. 

14.031 κουπόνια μπαίνουν σrην κληρωτίδα. 

Ώρα 17.15. Το γήπεδο tχει σχεδόν γεμίσει. 
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Ο Λουκιανός Κηλαfδόνης σ'ένα απ' τα πολλά 
τραγούδια που μας είπε. 

Ο ·κ. Χρήστος Κυριακός, η υπεύθυνη Αημοσιων 
Εχέσs.ων Αγάπη Λαλιώτη, η Δέσποινα Εακκή 
του ατελιέ και ο υποδιευθυντής της Compupress 
Βαγγέλης Παπαλιός, σ'ένα στιγμιότυπο απ' τη 

συναυλία. 

θύρες 13 και 14: Οι πιο ζωντανές της βραδιάς. 

ΤΑ 
COMPUTER GRAPHICS 

ΤΟΥ ΓΗΠΕΔΟΥ 
Είναι γνωστό πως compυter χωplς Plxel δεν είναι 

τίποτα. 
Ε/ναι όμως επίσης γνωστό όn compυter χωρίς 

graphlcs πάλι δε σημαίνει τίποτα. 
Έτοι ~ιά της εξέδρας είχαμε σπjσει μια τερά

στια οθόνη Bsrcovfsloπ. Τα φοβερά grsphίcs που 
είδατε τσ δημιούργησε' miνω σε μια Amίgs t.(X)() ο 
Νίκος Πατρελάκης, ο άνθρωπος που έφnαξε τοκλι
πάκι που εκπροσώπηοε τη χώρα μας στο διαγωνισμό 
τραγουδιού της Ευrονίsίοrι. 
Ο Ν/κος Πατρελάκης γεννήθηκε πριν από 19 ΧΡό· 

νια στην Αθήνα. Ασχολείται με τα compυter grs
ph/csεδώκαιμερικά)(Ρόνια,sνώπαράλληλαι:ιrtαυδά
ζει στο πρώτο έ"τος του Φυσικομαθηματικού τμήμα
τος του Πανεπιστημίου της Αθήνος. 
Χρησιμοποιώντας 15όποιsς ειδικtς τεχνικές και 

πολλή δική του δουλειά, στην επεξι;ρyοdία και το 
χρωματισμό της dίgitized εικόνας καταφέρνει να 
ξεπερνάει αρκετές τεχνικές δυσκολίες ιισι να δημι
ουργε/ ειίτυπωσιακά αποτελέσματα, όπως το cyc· 
/ing των χρωμάτων. το aπlmatlon της εικόνας και ro 
υπόλοιπα θαυμαστά που είδοτε. 

Πράγματι χρειαζόμασταν κάτι τέτοιο, έτσι για να 
μας δείξετε πού βαδίζουμε. 
Πιστεύουμε ότι οι επαφές αυτέ<; με εσάς, τους 

φίλους πρώτα και αναγνώστες ύστερα, είναι τονωτι
κές ενέσεις για το Ρίχelκαι όλους αυτούς που δου
λεύουν για να το έχετε στο χέρια σος κάθε μήνα. 
Παρόλη την κούραση, την ένταση και το φόρτο που 
είχαμε, μόλις τελείωσε η γιορτή και άδειασε το γήπε
δο, ήμασταν έτοιμοι να επαναλάβουμε αν χρειαζόταν 
όλη την εκδήλωση. 
Αν κάποιος αναρωτηθεί «γιατί;>>, ας θυμηθεί τις 

αντιδράσεις του κόσμου μόλις ο Χρήστος φώναξε 
«Pixelάpα» μετά το τελευταίο τραγούδι του Λουκια
νού. 
Υπέροχε κόσμε του Pixel σ ' ευχαριστούμε. 
Θα ξαναενώσου με τις καρδιές μας στο G rand Prix 

IV. 8 



Το tπαβ#.α ιοι~ Grancl Ρι• • 111 «tl)kιoν <ιοι 

11 Ποyσνοv λΜαι. Λ. Φι.ΙιlόΟf'ι 25. Αθι!νΟ 
1t ΙCaιr•'Ρ6'ος Νiαις. Σ~ tO&. --~ Μ~ 4φ... l"iw6otι; 72. .,.,. .... ....._ .., 
t) Kιol(fσoW • 8οιιι1aίiιΟιικ Οtοδ .. .Αι:ιι· 
αrοιtλοο.ις ιe, 'λλιιιος 
δ) t.c\.ιmoς Γ ώΡ"tιος. ΜοοιΩΙΙΙου 12. Κολο· 
μι~, 

6) Κι.ιrιρι(λι\ ' Dc\to. Ρόζοu 17. θόλοι; 
1ι ΑΨνός ιιι;ριiστος. ""kι.ιiou 35. Καaο· .. 
8t ~Ceιρ.(ος Γ ...... Γ~ 10,. Ρόδος 
tt Γ~(f)ιιιοιtΜς οcω... κ.,,.,ιw!Ιι):·· ..., ........ 
tot T.....U.O,ωu Τόσος. ΗΙ!Cf'Κ 15., Θςοt;ιl.-

"' 11) ΠοnονιιtΟλinος fι.ιάπca.ος, Κ~-
νιος 31, Α\ιφι{ιλη 
t a) Mητp6nouloc;: ΓWρν10ς. 1οω,οu 53. 
Αwω Wοιο 

,,. Γcωρτόησιu1οc;: Zcqtφioς. ~ 
ΙΑ, t'll:ιf. .ω.rιι:σ 
ι.q ~~Γ~ • ._, cς ... _ 
Ι δ) Γuο.Uδtκ :ιcριρ,.ος, Αο'Ιvιιaλοισ( 1. 
llon\olo 
I δ) Λσιιnρlδιηος Hlqς:. Λ, Οηο«.ις 236, 

"""""' 17) Ανοcnοοιόδtις Θcόδωρος, Τι:tιανιο• 
w~ 33. θtο/ν\ιιη 
1f) ΚΜ'*"κ κwwινος. Μ~ ιv. Ν.. ._ 
,., "'""' ) + .ι.οc ΗιιιοdιΚ. ~ 
~ Μ, κ. tDιoι.rloM 
20t Λσι(ορiδηις r~. Γρςιδισς 11, 
θcοΙ\'Ιιιη 

? Ι ) ηομοιίοηι;; Γcώρyιος, ΛΙΙΙΙοιlρVοt\01ς t. 
θcσtνlιιη 
22) Πaβιόιι:ης ΘcοΔ., Ας1όnc ιοοc 150, Ν. -nl Xe1Cilς Μqάlιις. Η. Jι~ 6. Ποι-.... 
f.f!i (wnlllioe Ηίιr.ος. ε... ~ θοΑι:Ι( 
25} ........ tωι'ι"Κ ,.., )fo.--") Γφιι6ι Jf.Oc; Γcρόοιμιις, Αν Μcιρiνrκ 
2, Πuρyος tiλtiιO( 
27) l'fouyιάnoς Μι,χ., zω.ο.<ώιπο Ι)ι., !ω• 

οννινa 

21) nor.a.ocnσoιkιu Γ~. Κιλιιlς &. 
Oco/ -
IIJ ~οιιiιακ )(ριίίιοτ~ ΑQ!τσ tf. -

ΤΑ ΟΝΟΜΑΤΑ ΤΩΝ ΝΙΚΗΤΩΝ 
~ Λιμι'Ιδης: Χpuσόι:πομος, Σ~ 32· 
,., Αβηνο 
Sι)~~ΜΓc:ρμι:nrισu 
.ι ι . Oco/~ 
~ hιί6ικ Γ'Ιιiwικ. κ• tι•οwς· 2. .......... 
~ ΙC•ρμ!ριικ ΘCμικ. J..OA.,. Ι(ως 
,., ~ xwoc. ΜQ.;cΔονΙοι; s. 
""'-"-to 
35) ICopo"oνιrrιώfl'l< Μόι>ιΟ<, ΖωοΔ. nη. 
.-1<63.-
~ ΓιοwοdιlοιιιλΟ(: ~ ΔιοχΟοο\ι<: 8. ...., .. 
37) ~ ΙοσWκ. t.ιrμιιροιιοι •ο.ι --• rιιι6 ,.,,,. niτρoc. τ~ ι. ΙCο· -39) nιwλόn~ως βοοΟοικ. Κιιnροι,ι 38. Α· 

""'" .ιΟ) Α\Ιycριν6( Ν"cιιΟ(. ruQιωwooς t1, Άνv , .. ,.. 
••Ι Χρνιοόyeλος κ~ f'IOcιou 21. Κι.φt· ... 
·~ Ι(eμιε; α:άδιiκ ιωιδιrνJκ. Μομιιφhοu 
tH--121.~ 

~ ~λοι; Γ ......... ~ S. ,_...., .. 
.ιtj Ιc~Μι.; Ι<οσιιός, 2Sf\C MC\Pfloι.t 
11. Οcο/νίια'! 
t &) Σ'τUιι<: AYf'Woιtlς. Me:y, Βαιαιλc/οι.ι &0, p-
"'6) π.t'ρον Γιώιηιοις. ~ 2 ... , Πο,_,. 
•11 ιc..ηι.ικ frWi. Α\6bΛο n. ~ ... . ____ .. _ 
.- v.....mιικ ~ W.,ιροιιιολ;tΟιιt ι. 
01\φ ιο. βcσΙΥ1ι111 
~ Γοtτ.νσ; ~. ΔοιιΜΚ: 46. ΙCοσι.ι· -61) ΑνcιcποοόΙ'ΙΜ!λΟς Μlιιος;, Λc~lδou 13. 
Ν ..._io 
S~ 8oνιt:rtu,c; ΗίιfΟς. POU.OU 21. Ι(Δρδί. ... "'_.._....., ............ ,.,_ 
scι ~-τ~. κomιu.φtya 
ιΙ1'Ι 4. βtροιο 
&δΊ no~v rίιίιρyος. Αν ~ )οι, ... _... 
δδl Ρ6fιπι<: Γιώρτοι;, MD16νf)clov &. Πολu· ..... 
ιη Πλanίρρcηοι; tkoς, Δrwοιι:ροι-= ι z. 
Αν nοt.οοαι.ή 
58t κ-cn...m.-ω.; Ηίuις. ΥψηλιΜοι.ι 
π.-

58) Σοιiι).ο( Μ~~. Μ. Aciioς Ι5S.. 
το.-ο 
60J τ~ ηοω.ος. ,._ Ε1νΟΩΟ ιιο. ....,..., 
111~~;..,~ 
νος 10. ΧΔΙ0ιι6ρι 
52) Μοuριiδοω ~ ~ ι Ιίρι\ο 
......,.. 3(. Ν, ΦόΑηρο 

δ3Ι Mc~ Οωμιάς. Ol)tcnou &ι , . .. ,. .. , 
&t} Δ.ημιtΥρόnοuλος: Χρήστος. Xcφ.wcJoς 
1:1, Λt:φοο.ό 
65) Κι.dιος T6eoc;. φφ.,. ιιι, JW.ouόnι 

δδJ T~I\c:~" Θ oι:iw21, 
..__ 
61J ΜuιιΙιΙιις ~~eιια~ις. ~ 2. Ε•• ... 
68) ~'fΜΚ Χρ~100ρ;ΔJΩΙΙΙΙ(. Xpoνonoιr 
λΟu 52, J(ολφ,ιό.cι 
69) Γpιπορό11οv.\ο( Ηlιοος, Αινιίmοιι Ι ()f. 
Τφ;ιιΟιta 
1q ...,1Ποος: Θc6δwρος. Οινόη( .._ ICQλ.. ...... 
71) Γριιι; ; l t"ι; Κ.../'110ς. t'k.φρσς 1L 'λ• -72J ,.....,.. ίοαειις: ΓΙσνσyVnκ. δr" Ω ιιόΟιο ........... 7- ΧΟ't0'16όιιιtς Ηλίος. &ιριn\διοι.ι ,.,, nc.. -7t) Πολ6λιι<: Δ.ημιirιρικ, t4σιtλι!ς ι e, Κ ... _ 
75) Πotιoycωpylov r.w,.,oς. Q τ(Οδtλλιι 
._ Η. "ρόιc'λc:φ 

7et t'Ιί8οιιιις -~ Aowouc ••• ηtριιοιφ 
11J nin ... .,. ο..σ.κ. ~ • -78t ncιιω,ιι:.,. rtrριdiίr;. ~ .φ. 
t'2, 11aηΜΙ 
79t Σ"ρ/νyος Μaνwa.ικ. Κονόρη $7, λλ• · 
μος 

80) Χιιl.ιιιiιιιης ίCΨΡχος. Τοtιο~ 1δ, 
n. Φ6λf\ρο 
81) rκ .. ν;Κ ~ ΛομΙος tι_ ~ 
82t ~nκ ,.,.d.IΚ. ~. 
μαu 36. Πό'τοο 
Q n.uό-r ... ~ Ι'1ιmιι:*Η "' -841 Τ(iριοιοc; 8οοΟ.ικ;. Ay. l OlM( 18, Hi• -8Η Γι:&lόνικ Aλt(cn'δrρoc;, 0 1(. Νοι.ιιπόe· 
ι.ιοu rι . roUω • ΝΘUσιοθμοc;: 
βCt Κcφο;tός Α~ Νι:ιucφίνοι,ι 3), ..... 
ιr. ι wa...,_ n.iιpoι;. Ay. ~ JΙ 
Πr:ι::ιιισttιa 

ιι coou•li ιης ιuχ..-οι\c ιιι.ιοaμ(6ο-c f OU αa.Λ.iiO ηιι H t αuy·cι"vιowι..,., 111(- n<it lwu. 
Λιι6 οοιοιrαό ltι•<ΟfΥΟνΗΙΙΙ 1 ο ς, Β.Ια•ιιl\6( ι.ι•οbιrυtιιντ~ ι~ ~rvi"'I.SSS , 

I 
' Ω <. f.tιό ιι-.οις: tUX(CΙ6( tou I'MILIPS lfM!'I 8280, Ο οι; , Δ.Μιαόοι ο< <4tOj(O( t ou A.KSTIIΛO ,C 

a οι: • .ι. Jaμιοι.ιρ&~ος ' ou οι.lο6ιοc. tον fUitiO•Ι. , a "• ο. ""χaνcιιι\c oι.&toxoc 
ι η( A.ltiG.Λ 1000, ο >C' . Β•ν•νι6< τuχι::ο6ς τοι,ι ΛI"Ft.l U CiS <•t ο ιι. 1.Ιuριa.r6ς-

'Κ ιοv rιιι:ι. 

1$12, 

0 IIIJ(ΙJO'c lfl( 

0U ΥΙΙΙΙοΙ 1 1•( 6".-; 
"ι•ν • όWool•~ 

a&J ΓtcιWOu.Jbteς Γc~ ι, ΚοριόΑη 6&, -.- τοιcιφ,ς ~ κοwwινοV π. nc. -~ Γ~ Α~ Κ«:ιaft 12. Κοlιιt· ..... 
ί1) Τοσyιισρόιnικ ~ Γ\ρΟφ. Ηλία .............. 
v:n nοrιοδόrιονλος: ΓιWρ,οc;.. Το(.:ιρχWν 
9 1, ΚΩΜ..ΟΙΙΙ 

9~ umιριφο,ς Χρuσ6στομιος. Δf!μηιοό· 
W)( t7. Πφαrtρι 
9') Ρσ~ Ονιιι'ς.. ΛQcιrνοιcόc 1, f1anό. -ιsι x.rc• 'dmr Ιιιιι6ιιrος.. ~ 
t97. tfιιιιοο 
S1St Κο1.ω.σς ΤC"'κ, ~ t l. Καeδ· 
λα 
97) Μnιοuριt•σις Χρι(ιιπος. Αώοu 1, Μi!ι;ο 
~ McrJδli.a.σις Σnι\;ρiΟιι.w, ~. Μmφρiου 
• 7. 'λt;U Δ/ιφνη 
89) 8).6χ.ος Χ""ος. Αν. ι<.φ;οταντiνοu . .. """"'""" 
10Cij ~~~ 10. -ιοιι n ιο.ι.. bin ... κ. ιιtcιριςWt ι 
ι ι.ιc::ιψ l. βόΙιοc: 
102) MIΙιwuo~ Ηiιιοι;, 8. Όλ'ι« 15. ... , ..... 
103) ΝΜό( Πιn>rtιώτης, !ονe.Μιcιu &t, -t Oo&] Κοζlιιιος δοιοlλιις. Ιολοιι1νοc t. Η -105] r...ιuικ 8cιισi.Ιιικ. ιιι..y ΛαUρας 13. -ιοιι CΙοσΙήιις: ΑΑφιWt, "'r.σς ~ 
ιοη ιc,οι:;ο..ς ι:..-c.u.8ιριος. ~ 
tιtei,H.f~ 
106) Κο1.cψl'ιοa.Ιιςιοις Γ-"9νος, Ι<ρονόης δ. , ..... 
1011) ΜιιοVσ't'ι>ο Μοlρη, tιιur,ς 19, Α.Θήι.ο 
110) 1'10ιnοVι'οι\<: Α~, Σ~ 17. 
ι.ν. nooooccuι; 

111) ~ ....... Ιπtrοώιι"· ..._ 
Ιt2ι ...0.... Αιμ!ιτpιικ. βοσ. INIO( 6 
ΔΙ!~. Κtoιttt.o 

113t Aρyupiς ~Ε~ 33. ~ 
μος 

.., το ΙΙ1 tιι::,.;ι 

ΛC:tι,cι ιιι a. AI'UOΛ 1000, 

L " .,. 45349 

.......... ,,4-. 
(..,o,...t (e ••νc:ιιη:ιιχ:tκ 





----------------~88(------------------1 

~ ιr Ιι~ ΝοΦ •γt.<>'" .. 1i«H ~•Ι ι.-f'iii.Ι(ιaν•••••ιοι 
..,.,, ., •• '"ι60fD3::.'1'0 

1860 ΙΓ .... ArCΙ .,..c>•• 11CH' ~•Ιιρ..-iii.Κι•ν...,•·•ιοι 
oor·Ι;~tt•• "ιtl010~ 
'J070 I" lo•J:S #IHO •.-.c>•• n«N ~.~ιρ...,ΛL.Κι~ον...,•ι•ιο 

,_....,.,, ... •ιc;crr~ 
~ J.F Ιι•Ι8 ιΙΙΙΗ) ιyι.<)•• I'C.N ~•lι ....... "'-'Cιιν ... •t•ιο 

•-•••••• •ιwt~ 
:uηο- ιιοc Ιι-:2' ,., ••<>" • ,...,. ~·•·ao~ 
3?00 IF Ιιe2 ΝιD • ._. .. " t~ ~(r-11 ιiOIOn'tO 
3•ιο&α~ 
Π>Ο.-.ιχ: 

~"10 -~.ι 
3/J4o .,. •·- · • αιι ...... ο· ι:111 ....... , ..., ••·--ο· 
~~ .,. ι....,• • ριιι ο ..... ο• 0111 . ...... , ·~ •• ··ο· 
3"Ν4 .,. ~-,- ~~~φ .-.. ο· 11ο0 ~ι·ο•••••• ιιr,. ο-"ι ,... 
3't'7'0 ,.~,.,...._.,..,..ιιιΗΙιιC)C,φΙ8tιtι lι"'Η11 
~ tF r-<.o ncιοι ,. ........ , .. _ , ιι.κ ιιr ,._.-ο n.Jιt ,. , ... . ...,._.,,._, 
~ ~--........................... ~.~ 
4000 CIO'f'H dlcc 
ωιο ,.....-._.,___.. .. 
40'20 IF ιoy+c > • • aιιιD •••• • I'ICH (;HOIIIIIIIDC. 
4σ3Ο .,.. ....... - ......... ..-ι-a•• ιΙΙιΗ0 . , . .... n«N 101'0' 

• οο 
-8040 ι.- ..-· .. ΜιD _. .... ,... ,..~ ~- ιιrιιο • .,..,. ... ,..,. ,.."' 

J< 
~ ιr ..-•f'M.C tHDι --• a.κ ι,- ,..,.. ...... _ , ...,., 
~ 11" ι.D'1• Ιttt.Ιo 0 tl•'" '" f'loCM Λtl•"' •JIIIωfl'tCΛ•t0 ι.L1oll .. ιot 

>-ι ι ι&CI"JJ4oC::8C) 

4070 1.F LV'"'tι ι,..ι. 11•'"·'" TI4:JII - ··· "'ofl'l(iMΊ I IΛΙoi 0Lbl""'' 
)·Η 

4080 tF -"ΠΙUΕ. no ,.._,,~''"'' 

..otO rF """'IIIL8E: no ._'"'""''~'•'• 
.ιιοο ~"""""'-..-'ocriiiiiX: 
•ιιa~•..ι•ι 
4120 WIUo& 
4130 ~.ι.a,οιοιaι 
4140 ι,. """••oot•,:rι-· ο• τκιο -ι••• • ·ftι6Mf•t...ι•,ι.tNι'"' •• -2J 
•ι:ιο Jt" ι« ..... ~ οιιt ..... , .... , ............ ·ο· 
cιω -•~t""'-" 
•ι7ο f'ΙιlΝΠΛΙΙcιο,•ιι•fll'ιΝ{,•οο,• ·ι ι 
4180 PRifrΠΛIIOO,.I ι81"1itl""t(M, • 'I ,.,,. 
4 t 'tO YOUSι EICif'ROC 
.ι:ι:οο cιrFfiMICctOICIM 
4 'Z tO ~ ••• ~.a.:• 
42Z!Q CΩΙ..ΩΛCΙιcοι..αι-ιnια.a 
42*) coι.o,oιl10'o'(t:t20, ιιιοι Dfl:#llιl 'Ν)Ο, ιιιο 
4240 QΝΙΙιή00,;Ι;)()ι~~.?30ιοιιωιιωnο • .-ο 
4~ N7U'T 
4260 ... nιrε οιν ισοι I"CCI 1ιι0 
.ι270 -rτt11t: οιν trQOOι I'IOD ω 
c28CI h•Πιιοε οιν "364000) 1'0) ~4 
•:t1'0 PRt,.rtAI~f>.~) ιhι • • ~,., .. ι Ί•ι" ·ι 
c:,oo ι.ιnιι..ι~•c·'7•J 

[jJ 

Β 
PAD 

~ 

[i] 

15] 
Ρ..Ο 

~ 

I I ι -ι 
oιnuce ORIHE~ 

\tilij 
\ ,,. 

~\4 . 

• 
ι - ι &JvεJ CJIUU[@ 

Ε1 . , . 
• f\4 

'iillii' 

I Ι 
DPJU(β 

Ρ1 
IΞ.illJ 

I I 
CJRIUCZ 

~ 



:------ATARI 

- Ολη η •ι<iνηαηο σης ταινίες του κινη
ματογραφου καθώς και της τηλεοpάacως 

οφεiλcταιατοφαινόμενο της cδιάρκαας 
της εντύπωσης•. Κάθε ανθρωnος ονrι
λομβόνεται την ι<iνηαη ενός ανηκcιμt
νοu όταν βλέπει εννιά διαδοχικές εικό

νες του κινούμενου αντικειμένου κάθε 
ένα δεuτεpάλεπτο. 

-Η ι<iνηση γραφικών ατον ηλεκτρονικό 
υπολογιστή (comρυter greρhics aπlma
tioπ) βασίζεται κι σuτη ατο φαινόμενο 
της δtσρκεισς της εντύπωσης και χωιJΙζε

ται σε τρια μtρη: Το πρώτο εiνοι η •πραγ
ματική οπομίμηαη (reallstιc slmυlation), 
δηλαδή η ηροοομείωοη κίνησης, π.χ. ε

νός αεροπλάνου. δια μέαοu του ηλε
κτρονικού υπολογιστή. Το δεύτερο είναι 
το •κινοuμενο οχtδισ• (cartooπ enlma-

tlan) και το τρίτο η cnσρουσίαση γραφι- ---.τ::ο:υ:-;;;;;~;:~ηα~ι~μο~n~ο~ι(ι)~· c.ιτ~ος~1Ί\~ 
κων• (ρresentatlon graρhics) όπου η ι<i- aε ΑΝΙΜΑ iΙC 8~1*ιε. Με 1Ί\ ρου~ 
νηση χρησιμοηοιεlται με ένα υψηλά οφη- IJ1iva WΙNDO ενέρνεια mv n 
ρημtνο τρόπο. ~ετοLD θέrou\IC ~ Μετά. κuριο μfιvu·_ 
ΟΔΗΓΙΕΣ:Τοηρόγραμμσπουακολουθci """'μάτώντουS . δUvατότητcς ε 
. S C δε. τα,...- "εtαι με δ\10 -<· του canl· 

εινσιγραμμένοαεSΤ-βΑ Ι κσι ιχνει μα ε~~να"' αΡΧiaε• η ε~δε..,ηn · uρομ\10 
πώς μπορούμε να δημιουργηοουμε ca- Ι<Αο~ς- . να βyεΙC; aπό το ρο , μtνου 
nlmatιαn• και τρεχει σε 520 ST ή σε mation:~ ..... /\ό'l"'κiJtoιoυ~....,ϋvo• 
1040 ST μόνο σε •low resolυtιon mo- t:HMEI.....,... ρι:ηεινaδιομu--· 
deo. pRtNiOU1.θOΠ 1\C 
Εάν εχοuμε εmλεξει τη οωστή cmcx!e• · ypo\lllι:ς: 3\ nANIMA . 

νιο τον sτ. τότε το πρόγραμμα nηγοiνcι εξης · 30 τεχτ $ : "\ .. 1 ιυn Ιn ιοw 
yρο\1\Ιη ••Ο is ;ntendeuι .. 0 

στη ρουτiνο BEGWSHOW Διάφορες eAS DE""n\ \Ι'\1 ι:nange\ \ easiι: Ani· 
λειτουργίες θcτονται σεορχικη λεπουp- ιesoiUIΙOS60 τΕ){1 $ "' "\0 
γία και το nοραθuρο εξόδου cγεμiζει• yρο~μη • CaiOf cν•Ι:IIΠ•9 
όλη την οθόνη. Η ρουτiνα FASTFILL matιι:s \ " ,-εχτ $: 
μαυρίζει το πα"""'υρο εξόδου για κολύ- ρο""" 570 aos· 'θ """ ~ ,.,.. ' εο\" ·. v 
τερηαντiθεαη i(J)ωllοτων.Αμtαως μετόο i\FΙNtS\-1 

ι • 11 /'Η Ι (f,"/6 I ne> ~ ll•ll:.ll u01U I.<EGINSHOW 
:2Η ~ΙRorιoω:.suLU r ιοt~ι 
't.' ι,JΙ IJIJ:I.:ι1111 ΙΝ ~Liit <ΙΊ ΙΗIJ) ιbJΙ.ι1ΟU1~ΡΕΕ •. (Att+l:.?Ι :ADDR!N:·f>ε.tt (Aft*1ό) 
•1•• Jtλlt ••.,:.q,•oANt i11H1C.θAU Οι::.ΝU •• ιntondodό to run 1n low re&οlιιι,οr-~~·ι ι ι 
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COMPUTERS 

ΠΩλΕΠλΙ Sρκlrwn <βΚ
ος Αννλtι<ό manuaι • 8 ~ μι: 
nροyρσμμοΥ.J tτοιρu.w, Τιμη ειιcσι· 
ριοςΙ Πληροφορlcς: 3&1 7758, 
8910893 Τόσος. 

ΠQΛΕΙΤΑΙ Spσoιrιnn PIUs • 100 
ηοιχνΙδtο ,. 8 ftιfSλlo ι Joyιtiek Ata.ri 
3• 000 Εnιοης κόσtrάφωνο Phlllps 
10 000 Τη!. 9819555 Δημι\τρης 

ΠΟλΕΠλΙ SPEcτRUM • 2ΜΕΕΓ
ΓΥΗΣΗ ΑΗnΠΡΟΣΟΠIΑΣ • ΕΜΗ
ΝΟΜΓΛΙΚλ MλNUAU! • ΠΟΛΜ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • JOYSTICK 
ΠλΗΡΟΦΟΡΙΕΙ 118138<1 ΠΕJΡΟΣ 

ΣΟΥΠΕΡ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! 
γιο τους φfλους του 
SPECTRUM 

30 ΚΑΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΑ 
ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 

SPECTRUM 
ΜΟΝΟ 1.250 ΔΡΧ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥθΗΜΕΡΟΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΤΗΛ. 88.41.084 

SPECτRUM PLUS ΜΕ ΕΞΟΔΟ 
ΜΟΝΙΤΟΡ. ΚΑΣΕ10ΦQΝΟ SANYO 
SPEECH ΣΥΝθΕΣΑ!ΖΕΡ INτER
FλCE. JOYSJICK. ΑΦθΟΝΑ f1PO. 
ΓΡΑλ'ΜΑΤΑ ΠΟΛΜ ΑΓΓΜι<Α ΚλΙ 
ΕΜΗΝ1Κλ IIIIWA ΟΜ ΜΑ216ΡΧ. 
$0000 ΣJΗ ΠΜΗ ΠΕΙ'SΜΜΒΑΗΕ
ΤΑΙ ΔQΡΟ ΕΚΠΑΗΟΉ ΕΝλ ΑΚΟΜΑ 

ΑΚΡΙθΟ ΠΕΡIΦΕΡΕΙΑΚΟ 1ΗλΕΦ. 
9<1•478 ΜΜΠΡIΔΗΣ ΑΠΟΓΕΥΜλ• 
ΤΑ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SPECTRUM •, ΚΑΣΕ· 
ΤΟΦΩΝΟ, CURRλH SPEECH SY· 

N1HESΙZER.30110~ β4\λΙΩ ""' 

-·• 32000 ΜιΧ()\ης !J.&3Οβ9Ο 
15· 9 μ.μ.) 

ΠΩΛΕΠΑΙ COMYOOORE 1211 Ο 
ΜΟΝΙΤΟR 1901 OtSK 1570 ΚΑΙ 
<000 ΠΡΟΓΡΑΜΜλΤΑ ΟΜ 3 ΜΚ
ΝQΝ ΣΕ ΠΜΗ ΕΥΚλΙΡΙΑΣ ΠQΡΓΟΣ 

6917582 Κλl ΠΡΟΓΡΑΜΜλΤΑ ΠΑ 
ST 1000 ATARI 

ΠΩΛΕΙΤ ΑΙ COMMODORE 64 • 
DΙSK DRIYE 1541 • ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟR SANYO • ΚλΣΕτΟΦΩ· 

ΝΟ MACNΛSONtC (ΦΟΡΤΟΝΕΙ 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ) • 8 βΙβλΙλ • 40 ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ιΔΙΣΚΕτΕΣ ΚΑΙ ΚΑ· 
ΣΠΕΙ). ΜΟΝΟ 135.000 2531&39 
Mlx.AΛHL 

COMIIODORE 14 ROM eλληνuςοί 
X-""!OC<. DRΙVE, 801 PRΙN1ER. 
1000 Προγρόμμαtο. CPM CARTRI

GE. SPECE SYNTHESIZER. Μοζο~ 
xwρooo(l . Εnfοης ΠΟΛΟΥΝτλl noo• 
γρόμμοtσ Χρήστος Sβ$0721 7-11 
μ.u. 

COMMOOOAE 14 ΣτΟ ΚΟΥΠ ΤΟΥ 
• ΚλΣΕτΟΦΟΝο .. .ιοvsτιcκ + 
ΠλΙΧΝt4ΙΑ -. MANUAL.S. ΠΜΗ. 
33000 ΝΙΚΟΣ 1ΊΙΛ. 3633265 

COMIIOOORE 14>ε ΚΑΣΕ10· 
ΦΟΝΟ ΚλΙ MUSIC ΜΑΚΕR !'Ολεl· 
TAI 35000 Τf\λ 8714135 17-!1} ΧΑ
ΡΗΣ 

COMMODOR! PLUS 4116 ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜλΤΑ ΠΑΙΧΝIΔJΑ ΕΙΣΑΓΩΙΉΣ 

ΚλΣΕ1ΕΣ ΔIΣΚΕJΕΣ ΣΕ riMEI Κλ• 
ΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

ΤΗ/\ 8438607 β μμ. - 9 μ.μ. -Π· 
MINHN 

AMSTAλD 1128 oxrιlJ/N οχρηαιμο
rφιηrο μς. c:ννίιηαη 8ιιfWο. nφο&.cό. 

nοονρtι•ιW!tο JOYSt'ICΚ. ιι:ενtς &· 
οοιtτc< 'ΨΙ\ 100.000 Γιηνόοης 

6512050 3--7 αnό'ιιτ ~ιο 

AM8TRA0 1128 ~ αμcταχcι. 
ριαιος μt nρόοινο μονnορ + nολλά 
nοιχν~-. διοιΦ~ .. τt.JRθO PAS
CAL • οΔηylcς στο Ολληνu«ι Πωλει
,., •s οοο. ΝΙιcσς eβ2.38ιο. 

λΙΙSΤΑΑΟ 1\28 Μονόχρωμος C• 

ντός eγγuησeωις modem MDS.1 
JoyιΙιck δοοιιaοβή<η 5 -ς 

no.\!4 - ΝλΙο 75.000 
,.ι 801- ΛΕ'ΠΕΡΗΣ. 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙλ AMSτ:RAD 61211 
ΠΡΑΣΙΝΟΣ • AMXMOUSE • OBA
SE 11 • DRDRAW " PYRADEV 
•OOD JΟθ • β fΛ.QΣ:ΣεΣ • 200 
,ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + MANUAL • 
ΓΛΟΣΣΕΣ • 200 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
MANUAL t θlθΛΙΑ Aw.I 160.000 
ηρΟΣΦΕΡΕ1ΑΙ ΜΙΣΟΤt.1ΗΣ ΠΡΟ· 

ΛλθΕJΕ ΗΟ 03<3-61305. 

-...,~. --
---...::-"'- ,- ~ ~ ·~- .. _ . 

~...ι..._ ......... < .. _ -- ·-

ΠΩΛΕIΤΑΙ AMSJRλO 464 ΠΡΑΣΙ
ΝΟΣ ΜΕ JOY511CK. 35 Πλi)CΝΙΔΙΑ 
ΚλΙ MλNUAL ΜΟΝΟ 50.DOO ΔΡΧ. 
1ΊΙΛ. 9711\081 ΠQPI"OL 

ΠΩΛΕΠΑΙ AMSJRλO CPC Ψ. 
ΠΡΑΙΙΝΟ MONITOR, SPEECH 
SYNJHESIZER. $0 ΠΡΟΓΡλΜΜΑ
τι.. JOYS11CK. ΒΙθΛΙΑ. ΑΡΟΠΗ 
ΚΑΤΑΗΑΣΗ JΗΛ. 9734578 
9753809 ΠΑΝΑΠQΤΗΣ. 

nΩΛΕΙΤΑΙ ΛMS1RA0 CI'C-413>4 
ΠΡΑ(ΙΝΟΣ ΜΕ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑΤΑ [ΤΗΝ JIMH ΤΟΝ 
3&000 ΤΗΛ 57<8533 ΤΑΣΟΣ 

AMSTRλD CPC 4δ4 ΜΕ ΜΟΝΟ
ΧΡΟΜΟ ΜΟΝΠΟR. θΙΒΛΙλ. JOY· 
sτ1cκ. ΑΗnΓΡΑΦΙΚΑ. 1ΟΟΠΑΙΧΝ'
ΔΙΑ. ΜΟΝΟ 05.000 ΔΡΧ. 1'ΗΛ. 

9735880 ΔIΟΓθ/ΗΣ. 

AMSτRAD •14 ΣΧΕΔΟΝ ΑΧΡΗΣΙ· 
ΜΟΠΟΙΗ10Σ ΣΥΣΚΕΥΑΣΜΕΝΟΣ 

ΠΡΑΙΙΝΗ ΟθΟΝΗ ΜΑΝUΑι ΠΑΙ· 
ΧΝΙΔΙι\ ΕΦλΡΙοΙΟΓΕΣ ΠΜΗ EYKAI• 
ΡΙΑΣ •Β.ΟΟΟ 111 ΤΗΛΕΦΟΝΟ 
8071$25. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRλO 6512 ΠΟΛ• 
ΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. βlβΛΙΑ. 

MANUALS ΑΡ!Σ1Η ΚλΤΑΣτΑΣΗ 
ΠΜΗ ΛΟΠΚΗ 7668829 ΒλΣΙΛΗΣ 

ΠΩλΕIΤλt λMsτRAD PC1512 Α
ΣΠΡΟΜΑΥΡΟΜΕ2DιSΚ-ΟRΙΥΕS 
flf.tH 120..000 ΔQΡΟ JOYSfiCK 
ΚλΙ ΠΟΛΜ ΠΡΟΓΡΑΙοΙ'ΜΤλ JHI\ 
1470321 ι<ΟΣτλΣ 

λΡΡL! llc"' MONITOR+PAINTER 
' ΒlβΛΙΑ "'ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ό ΠΑΙ· 
ΧΝΙΔΙΑ \10.000 ΑΠΟ ΙΔIΩJΉ ΤΗ/\ 
1433200 Ιanl>ycuμa~ 

• n C0Γι1?Ur»=ιi:~ liOYΠONI liA ι ι\ΧΩΡΗΣΗΙ ι\Π I ,\1 .·\Ι ρ~Xi:l 
Γ ρό+tr tην οννtλkι ooc:. cnoν rιορσκοΗιf nMIMu (t& ιcbθι 
'*,f)6ν..wo όVtι<»όlxt1 ί.w vciιuμo. οτο διόοιψeι μcιο(ύ 
•wv λΝ;ινiv, uφηwιι Μ 1<Μ tnρά"(ω.ιοl 
Ayvtλ~tc ιΛtρι ΙS ~Ιξιιςypc-ώ\ιοvται1• δρχ tιtόοιη Γ~ι~ι 

•σθι "'"' ιnιnλtuv~ ,ο ιι:οσtος ιηr&οJwτιi Ut SO ~ 
Οι ayyιλiιc; μ.r n>..aDO ωt φόvtq. rn~a• Μό1c!ι 
ιιχn. ιη( ~.,ς τοος tη,ιι1)ς. ι\ο'ώ ovvι)Jι( nou &xwo' 
(OioN orιb 6Μ~ rιc ΔUιc. ιφτtι art. 
Σ1ιλtr to ~μσ(i μι: μία ι~ιmισνι"Ι nοι.ι \ICI 

ιφ),""'rι 10 noaιCw. Ο1η ~ IOU ~ 

ΟΝΟΜΑτεnΩΝΥΜΟ•------------------
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ------------------------
ΤΗΛ., ΚΟΠΟΣ λΓΓΕΛΙΑΣ--

1\ΡΙθΜΟΣ ΛUEQN, -------------------
ΑΡ\θΜ. ΤλΧΥΔΡ. ΕnΓΓλΠU-------------

ΗΜΙΝΊ-"' --------------

Ο Εnιχriρηοη 

Οιδοώπιc: 



·------------------ArTEAiεf------------------1 
λΡΡLΕ ιιε oc οριατη •attι:naαη ι.;.e 
ParιιJ/el tnιortιce maλcιrm μe nρο
y,ρόμμοΥα 140.000 ΔΡΧ- Τηλ 
6723n3 τιιcος σ-8 μμ 

ΠΩΛΕΙΤΑI APPLE ΙΙΕ ΜΕ 2 OISK 
ORIVES ΚΑI 11ΡλΣΙΝΟ MONITOR 
ΤΗΛ 672:1058 ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΑΠΟ 
ΓΕΥΜλ 

OL ΚΑΙ ΟθΟΗΗ PliiLIPS ΠΟΛΕJ1ΑΙ 
ΛΟΓΟ λΠΡΟΣΜΕΝΗ! ΣΤΡΑΤΕΥ· 
ΣΕQΣ •• 000 ΕΙΝΑΙ IWNOYPIOI 
1tU\ 8227741-5717494 

λfJIAΙ ιοο • Ι<λΣΕ'fΟΦQΝΟ • 4 

CλRTRIOGES • 2 JOVSTΙCKS • 
ΚΑΣΕ'ΙΕΙ • βλSΙC \ΙSΙΛΙλ ΟΛλ 
MOt/0 3-C 000 ΔΟΡΟ ΤΕΧΝt\λ ΠΕ· 
ΡIΟΔJΚΑ ΔΗ ... ΗfΡΗΣ AS163t1 

ΠΩΛΕΓfλΙ ATARI 13 ΟΧΕ • DΙS~ 
oRΙVE 1050 • ΜΟΙ,.ΤΟΡ PHILΙPS • 
SOFtWARE ΣΕ ΠΟΛΥ ΚΑΛΉ tiMH 
ΔΗΜΗΤΡ>!Σ V62SS86 

ΑΤλRΙ 820 ST ΠΟΛΕIΤλΙ ΧΕ Χλ· 
ΜΗΛΗ tiMH ΛΟΓΟ ΑΝλΧQΡΗΣΗΣ 
EYIIAIPIA ΠΡΟΜθΕΤΕ θQ28989 

ιιος ΦQτΗΣ 8,30·11,00 βΡλΔΥ 

OAIC ATMOS 41 Κ 12 ΚΑ1ΕΤΕΙ t 

APXEIO ΣΧΕΔΟΙ'Ι λΜΕtΑΧΕΙΡΙ· 

Σ10ΣΙΜΟΝ029000ΤΗΛ. 7WSA1 
ΣΟΊI<ΡΗΣ 

SOFr\'/ARE 

λΠΕIΡΕΣ ΖΟΕΣ. ΧλΡτΕΣ ΟΔΗΠΕΣ 
ΠΑ ΟΛλ ΤΑ ~ΙΝΟΥΡΙλ ΠΡΟ~ 

rΡ•ΜΜΑΤλ TOYSPECTRUMtiHΛ 
9752833 ΚQΣΤλΧ 

SPEcτRUM: Εχοuμcnρωτοιτοnι\· 

ντο. Σuνcρνοοlα ~· <ξωι<ρι,<ό ΡΟ· 
KES ~ Χόρrtς. A.vnκoτaPo~ enω· 
χΙο. θΟδωρος ΠΙ~ 651 384 1 

SPECtRUM 128 .. 8 ΔΙ ... Θ!ΠΟΟΜ 
ΤΑ ΚAINOYPIA Ιcρω,..ι, i!tμoro/, 
ΚΑΘΕ ΕβΔΟΜλΔΑ ΝΕΕΣ ΠλΡΑΛλ· 

βΕΙ. ΠΟΛΕΙΤ ... Ι SPECTRUM • 2 
Σtρyιος (031) 167·.555 θcοtνΙJΙη. 

ANEXΠESPECtRUMτόrcet.lorc 
προyρομμοτο Όοa θtλctc: οτο 

63933S9 • JERRY Εniαης POKES. 

ΧλΡΊεΣ - ...... 
30 11ΑJΧΗΙ.6Ιλ \'10 ~- οnο..ς 
tndotspoιt$., exρresratcιt ι<λn Tc· 
λcιο r:γνροφiι Ιτtλ~ ιιtaι r.rιορ.. 

χια. Πολλα «<!'tQVριQ 10·12 nμ 
9δ<Ο751 θοο<λt)ι;. 

75 λΠΟ Τλ ΠΙΟ ΚΑIΝΟΥΙ'ΙΑ Πλl• 
ΧΝΙΔΙΑΓΙΑ ΤΟΝ SPECτRUMOΠOΣ 
IKARI WλRRIORS, .ΤΗΕ SENτt 
NEL.un. ΓΡΑΜΜΕΝλΣΕΔΥΟ ΚΑ· 
ΙΕtΕΣ ΕΞΗΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 1.200 
ΔΡ~. ΕΓΓΡλΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ, Πλ 
Ι'ΑΔΟΣ>i ΑΥΘΗΜΕΡΟΙ'Ι, ΤΗΛ. 

8840832. 

ΠΑ SPEC'fRUM 48/128ΚΠΛΗΡΗΣ 
ΣΒΡΑ ΕΚΠΑΙΔΕvriΚΟΝ ΠΡΟ· 

ΓPλMMATQtl ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΟΝ. 
enσ:HI Τλ ARCADE ΗλΝΟβQ
Οι<S ΚλΙ SOFtWARE ΓΙΑ 8ΑΙ128ι< 
COMIAOOOAEIWIPOΦOPEI ΚΟ 
ΜΑΝ() 923S2ΙΟ. 

8ANtArniCEΣ ORIGΙNλ~ ΣΥΙΙ· 
ΛΟΓΕΣ τοΝ 1 000 6ΡΧ. ΜΕ ΤΑ 1110 
ΚΑΙΝΟΥΡtΑ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ SPEC· 
TRU"' Δ0Ρ0 ΑΝτιrΡλΦΙ<Ο ΚΑΙ 
Α2JΜΟΥΘΙΟ. δ7101Μ ΦΟΊ!il 

comPUλm 
ΤΜΗΜΑ ΕΖΥΠΗΡΕΠΙΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

1\θΗΝΛ: ΣΥΠI'ΟΊ' 44 ΤΚ 11741 

SPECτRUM: 75 ΠλΙΧΝΙΔΙλ (ΜΕ Τ λ 
ΚΑΛvrΕΡλ ΚΑΙΝΟΥΡΙλ)ΣΕ ΔΥΟ Ε· 

"ΗΝΤΑΡΕΣ Ι<λΣΕtΕΙ.ΜΟΝΟ 1.200 
I)PX ΤΗΛ. 723:1735 

ΠΟΥΛQ ΛΟΓΟ ΑΛΜΓΗΙ ΥΠΟΛΟ· 

ΠΗΗ ΟλΗ Tff ΣΥΜΟΓΗ ΜΟΥ 300 
GAMES ΑΠΟ Τλ ΚΑΛντΕΡΑ ΠΑ 
SPECTRUM 10 000 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 

2Α63510 

5Ο ORIGINAL ΠΡΟΓΡΑΜ\ΙΑΤλ ΠΑ 
SPECtRUM ΠΟΛΟΥΝtΑΙ ΣτΗΝ Α· 
ΓlθΑΝΗ ΠΙ,ΙΗ ΤΟΝ 1.000 Ι,tONQ 
I)PX 0Π0Σ ΚRONOS, NEMESΙS. 
1ΗΕ WARLOCΚ. StλR RAIOERS 
11 ΚΑ ΚΑI ΟΛλ Αντλ ΤΟΝ IOYJ\10 
ΦΑΝtΑΣΟΥ ΤΟΡλ ΑΚΟΜΗ. ΟRΙ· 
GINAL GAMESΠACO...MOOORE 
ΚΑΣΕtλ ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ ΊΝΕL 
gg3308I) ΣfΕΛ.ΝΟΥΜΕ ΠΑΝτΟΥ. 

ΑΙ('fΚΛΟΦΟΡΗΤλ ποφί6οο yoo 
SPEC'tRUM nωλοuντοι οιι:όμα ιι:οι 
noιxvΙOto γlΟ COMMODOI\E κοοό· 
tΩ. 1πιν cιyορδ: 20 προγραμμάτων 
0\>ΟΟ ΑΔ ΠΟΙΙCΥ!δοΟ φcρvαuμι: οπό ... y. 
γλkι,. cννuηwtvη ι:γγροφι\, unόρχοuν 

ΡΟΙ<Ε yιa όnειρeς ζωtς rη~ 

Qω3080 οτtλνοu~ ncιvτou. 

ΠΩΛΟΥΝτλl 30 λΠΟ Τ λ ΠlΟ τΕ
ΛΕντΑΙΑ ΚΑΙ Τλ ΠΙΟ ΔlλΣΗΜι. 

ΠΑΙΧΝΙΑΙΑ ΓΙ" SPECTRUM 
ΓΡΑΜΜΕΗΑ ΣΕ ΔΥΟ ΚΑΣΕtΕΣ 
Ι 000 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 5906943 2--5 Μ Μ 

ΠΡΟΛΑιετe Λ0Γ0 mDYΔON' 

ΠΡΟΓΡλΜΜΑΤλ COMMOOORE • 
AMSτRAO 1 SO δρχ"' D"OYPO 
ΦΟΡτΟIΜ ΚΑΣΕtλ - Δlli<Etλ1'!1 
ΕΙVΙΗΣ fοΝΠΓΡλΦΙΚλ COMM(). 
ΟΟΑΕΙΙΙ ΣΠΥΡΟΣ; 63949Αβ. 

02991289!c 

ΑΙλΘΕtQ <Κιπονn\δcς ~μο· 
τα COMMOOORE 128.e4 llολλα 
cnονytλμαnιι:ό. Εnlαης nροvράμμα

nι ΙβΜ οuμβοτοuq. Δειπtι; οντολλο· 
νtς. ΔIOI!t•• 7855568 

ΠΡΟΛΑΒΕ18ΙΙΙ Ολλ Τλ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑ Τ λ COMMOOORE ΦΑ· 
NTλtfiKEΣ fΙΜΕΣΙΙ ΣΙΓΟΥΡΟ 

ΦOPfOΙ,tλll ΤΕΡΑΣΠλ ΠOII<WAΙ 
ΛΟΓΟ ΑΝλΧΟΡ>!ΣΕΟΣ. ΜΙΧΑΛΗΣ 
•ιaι•20 

ΕΗΑΙΑφtpε:ΣΑΙ ~ Amsιr.ιd so
flwιιe IUVC~ Ο'tΦι'c:ωοι\, ΤΟΡ 10 
ιφι οΑο 10 τt"α.νοUρια 884.U13 Δrμι-
111'1( 

ΠQΛΟΥΝtλl λΝΠΙ1'λ-., ΚΑΙ 

ΠΟΜλ ΠλΙΧΝΙΔJλ ΠΑ I8M ΚΑΙ 
λMSTRAD PC 1512 ΕΙΠΙ1ΗΣ Ε· 

ΠλΓΓΕΛΜΑfΙΚΑ ΠΡΟn>λΜΜλΤλ 
ΟΠΟΣ DθλSΕ 3 ΔΙΕΥθΥΝV011'λ· 
ΦΟΣ, ΗΜΕΡΟΛΟΠΟ IWAΛM tiHΛ. 
~ A3Q.g30 ΗΛΙΑL 

ΛΟΓΟ ΠΟΛΗΣΕΟΣ ΥΠΟΛΟΓIΣtΟΝ. 
ΠΟΛΟΥΝΤΑ111λΙΧΝΙΔΙΑ ΕΦΑΡΜΟ· 
ΓΕΣ Πλ AMSTRλD, COMMOOQ
RE ΜΟΝΟ 1 000 ΔΡΧ. tiHΛ. ΠΑ 
COMMOOORE ΙΟΑΙ) 221396 Π 
ΟΡΓΟΣ Η (Ο.< Ι) 228SA8NtiNOΣ, ΓΙΑ 

λMSTRAO 10.01) 2SSAA2 βλΣΙΛΗΣ 
ΜΡ1Σλ 

AMΠRAD SOHWARE (11J0.200) 
ΑΡΧ.uτιιιτιεs ΓΛQΣΣΕΣ ΦΘΗ· 
ΝΕΣ ΔΙ1ΚΕtΕΣ ΠΟΜλ ΔΟΡΑ ΤΗΛ. 

0381123156 

λΜ8ΠΙλD ORIGINλL SOf'ΓWA· 

ΑΕ ΣΕ ΔJΣΚΕtλ. GλMES • uτιυ
ΤΙΕS ΚΑΙ λΝtΙΓΡΑ-., ΣΊ1ΞλΝΟ 

ΚΑΙ ΣtΗΝ ΕΠλΡΧΙλ ΜΑΝΟΙ ΤhΛ 
•82'1278 



~MSTIIAD ΠΡΟΓΡΑΜWΙΤΑ 1 ΔΙ· 
Σi<Ετλ ΜΕ 12 ΠPOfJ>AM ..... TA 
Ι.800ΔI'Jt EnltHt ΠΑ SI'ECffiUM 
100 11Τλ0Ι ΠΡΟΣ 80 ΔΡΧ. Εkλ· 
ttO:ι ΤΗ/\. 59111~45. 

ΑΤΑRΙ (520/ ~oco sτ ιιοι 

8001130/XL/XE) Δ-μt nονω 
αnό 2 000 nροyρόιψcrτα. μtχρι τα πιο 
οl)όΟφαταlψεΡ<>\11ς ""'Eupcilm)ς ό· 
λι.w rι.w cιδών μc manc.ιal_ Γ~αντολ
λανtς k.λη.. rηλcφωvήοτε oto: 
681731'9 η ~/7330!1 ΓICM'IIC ~ 
Τόο<Ι)ς 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ νια IBM•CO• 
MPA11BlES. πω.\aιΜαΙ • οπαλ· 
λοοοοVιaι. UιllιHe•. COmρil,ff.. 
Gnιρhlc.s. Spreadιtιoet.s, Dιtιιbι· 
1011. Word Procoιιlnρ, lntegtalad 
Ρtοοrιιmι. Apρllc.ιιons, GΩ.mos. 
77875~ Πωργας 

BBC· ELECfAOH Gomoι.coucιo• 
ιΙοrιaιΙ • Uιlllllelι, Roms ΓιΩοΜ,~ -
Παιιλας τη1. 766V62 76609β5 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Γtο SPECT'RUM nι..λε:tτοι B.EfA 
ΟRΙνΕ3,S lnc~ 700Κ FOPRMATEO 
OSIOD,Randoιn,..S<ιtild
!"'βUΠON\'I<IRESEf•αιMAGIG 
ΒUΠΟΝ nou μcτaφtpQ O(IA το 
nρ<ιγρc\μματο αο δΙDκδΊtς. 87000 
δΡΧ. .,. 110λλό υτιιιτιes ... GA· 
MES ('Ψ'\~ eoJIOO 
δ9)(~8872948,10,00 R\1. • 5.00 μ μ. 
'ΔΗΜΗτΡΗΙ. 

ΠQΛξΙΤΑΙ llA AMSTRAD 61~8 
OIIΙIIE S 114 • OODS ΧQΡΗ'ΠΚΟ· 
ΤΗτλt 8001<8 • SOF1'WARE • ΔI· 
ΣΚΕ1ΕΣ ΑΡιt1Ή ΚΑΤΑrτλtΗ. 

ΜΟΝΟ 30.000 ΤΗλΕΦΟΝΟ9351006 
ΓΙΑΝΝΗΣ. 

ΓΕΝΙΚΑ 

• ΠΑ COMMODORE 64/1ψDι 

FREE%E fRAME kA1 ΗΑΜΑΤΑΤΕ 
ΝΑ ΑΓΟΡΑΖΕτΕ $0f1WAREΙ • 
MACH • 5 1'\Α ΑΣτΡΑΙ]ΙΑΙΟ ΦDΡ· 
TQMA ΠΡΟΓΡλΜΜΑΤΟΝΙ • ΕΠΙ· 

ΙΚΕVΕΣ. • ΑΝΤΜΜΠΕΣ ΠΜΙΟΝ 
ΜΕ ΝΕΑ OOMI'UτERS11!0836ΊO. 

ΠDΛOVN'fAI MONITORS:OPUS 
HIRESOιUTION RGIJ/Rδβl 

COMMODORE 171)1 PAUSECAM 
(ΕΙΣΑΓΟΓΗΣΙ. Κ. ΠΑΝΑΠΟΤΗ 

7622<1118. 

ΠllΛEITAΙMONΙ'tORTAXANRGB 

νΙSIQN 111, HIGH RESOLUfiON 
ΣΕ λΡΙΗΗ ΚΑΤΑtΤΑΣΗ ΚΑΙ fiMH 
EYI<AΙPIAI 06 ΥΣΣΕΑΙ ΤΗΛ. 
βi:Jιmo. 

ATARI 520 ST IOOXUΙ30XE ΕΝ• 
ΔΙλΦΕΡΟΜΑΙ ΝΑ ΓΝ01'110 ΚΑΙ Μ· 

ΛΟΥΙ \tΡΗΠΕΣ 520 ST ΚΑΙ XLIXE 
ΕΧΟ Ι,<ΕΓΜΙi ΣVMorH ΠΡΟ

ΓΡΑΜΜΑΤΟΝ ΤΗΛ. 7516591. 

φΑ/f1'ΑΣ11ΚΟUΙ όΙΝΟΥΜΙΞ ΕΠΑΓ· 

ΓΕΛΜΑ11ΚΑ JOYSτιCK ΑΞΙλΙ 

8500 ΔΡλΧΜΟΝ ΚΑΙ ΠΑΙΡΙ'«>ΥΜΕ 
ΤΟ ΠΜΙ0 Σλt 1500 ΑΝΕΑΡτΗ· 
ΤΟΥ ΚΑΤλΠΑtΕΟΣ 1662543 

ΧΡΕΙΑΖΕΣ1Έ ΚΑΙΝΟVΡΙΑ T~NIA 
εκτνnΟΤΗ; ΑΝΑΜΜΒΙΙΝΟΥΜΕ 
ΕΠΑΝΑΜΕΛΑΝΟΙΗ MEτA)(EIPI· 
ΣΜΕΝΟΝΤΑΙ'ΙΙΟΝkΑθΕ PAINTER 
ΜΕ 500 δι!Χ ΤΗΛ 64- 18:30-
2<1:00. 

AMEPIΚAHIIW: ι\UΚΕ1ΕΣ S 11411 

2800 SS.DS 1\Af 3000 DS-OD ΤΟ 
ΠΑΚΕτΟ τΟΝ.ΔΕΚΑ ΑΟΡΟ ΔIΣΚΕ· 
ΤΟθΗΚΗ ΠΡΟΜaεrΕ 598<11l80 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΟΜΕ MΙCROS ΔΙΑ· 

θΕΠΊ ΣΕ ΕΚΙΊΛΗκτικΕΣ fiMEΣ 
COMMODORE β4 & 128, AM
SτRλD, ~. 8128, 1512. ΛΤΑRΙ 
Ι1)4(1 & 520 sτFM. eκτvnoτer cι

τιzeΝ ίω STAR SPECfRUM • 2 
1<JU ΠΛΗθΟΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΕΥ· 
ΚΑΙΡΙΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ Εlm'ΠΟτΗΣ 

SEΙKOSHA GP·50S (1'1Α SPEC· 
TRUM) 15000 ΤΜΛ. 6380411, 
6$91311 

ΑΝΑΚΟΙΝΟΣΗ 
Αγαnητο! φiλοι, το ΡΙΧΕL. στην nροοnόθειά του να γiνει το περιοδικό οος. θα χορεi να 

μάθει κάποιες προτάσεις οος σχετικά με την ύλη τοu καθώς και να δημοσιεύσει κάτι οπό 
οος οε ορισμένες σελiδες του. Έτσι λοιπόν; 

Α ν tχεtε κάnΟΙΙ! εργοοΙΔ 11011 θα θέ.\Δτε νο δημοοι
SΙΙθεL 

Α ν nιοτεύεrε ότι ο uπολΟVΙαιής οος εiνοι αδ\κημt
νος 1(01 θέλει ε vo κiΝεπ yvωcπtς κάποιες ιφuφές δuνο
τοπιtές τοu •. 

Α ν θέλετε vo ιιΖΜ:τε ΚUΠ0111 ιφπιιιη sνος ηρογpαμ. 
μcπος πω nιστtiJtτr: απ οξiζι:~ αλλά νια οnοοοδηποrε λ4-

yο δf:ν &.'<01 \"ΙWΙΠΟ οτο πλοτiι KOIVO-

A ν έΧετε Ι<όπ nou mοτειίετε ότι nρέοο νο δε1 10 
φι.ιc; της δημοαοοτηιος~ 

ΤΟΤΕ ... 
Θα χαρούμε να οας φιλοξενήΟΟΙJuε στις οελίδεc μας 

Τηλεφωνήστε μας στα τηλέφωνα 923.8672·5, 922.5520. 922.3060 ή γράψτε μας στη 
διεύθυνση του PIXEL Λεωφ. Συγγροu 44, 117 42, Αθήνα. 



• ADVANCEO τει;ΗΝΟLΟGΥ SYSTEMS.I"rAcι9tΦ
t'OU tΙ.124Μ62tλτs...,.,. ~Τ•ι•ΑΜsτιiΑο 
tιΕU.Α5,1.~ΙΙ.Sι2'11"9:Κ-5(k:ιι&ιιd.S. _,..; • A'1J 
c..,.ι._,.., λοκ).rιncιο Ι!tl, 6WB3.642Ull, ΜοπιιοrιSa
~fΠΙΙ~r•CΙΙ .. m}•λΣΑΡΛΙΙΣ.Α1Φ{ηιlι)ζ9ft.91.3(ιΠp 
/ΒθC, AcQfn, Sofd) • DΛTΛJUS'fS.A., Mmιtvιlwν30βa 
ΛριcaδΙοu 2. 6.521938 Cton~.ιιk Cιtlαor~oc:.•• • DaλGON 
c0Mf1.11"U tiΣU.λ5 ι το, εtoupνQμr, 32. !I22M22 
CΟrιpοιι• εcs ΑΕ. et.σva ~ι.. ι:a:zs,&26$rd.., 
I6M PC, ι,.αn. TUMI) . ΕΛΕ.Α COMI'U1'0 S\'S'rDI.5 
εnε. Βο>.tιτο\Qιυ 51)...32, 3660770 . Jtι05535 (Jit\ll!pt., Spφcιrι\lt. 
dfo) • EU!C'fROHει.tλ.S, IUtn\ βςuκn~ 12-Ι'tι:ι 
ροιάt,..&S,Ι011 (~ w.c8u} • ΕΛΚΑΤ ΑΕ, ω. 
'IOOC26. )6ω719Wιι\ •ΙNFOQC..IESY, μ 'f'niO 7, 922$976.. 
~.~16i&n sτΑRι •ΚΟΛJΟΠΟΥΛΟΣει.εC• 
1'RONICS mE, t. Ν.-56, 8238100 (Y-
Shtdι) •Mf.MOXA&αlf, ttβaιmoιι~.,;ς ιsο.~ 
6. 6911.532. 6917858 (Cornmcxlor11) • MIC80. ttC, Γ' Σι 
~· 60.88351151 (MΨittonEIZO~ • &λiNBOW, Ο 
~ ΙΙM,ts'MCBl(ApρtιtJ•SELCON.ιι uφάιu=:.JS. 
n~. <J910950 t~ tiιnuιrnl • Χ. 8EOΔODU 
Ο.Ε., Ε)._ &,..ψ.οα tδα. ?ΥΙΙ5Q(Α!)Μλ1'ΕΊ • UΝΙDΑΤΛ 
AEBt. λΙΝΡΙΙΙ9 &: Μ(ιρyη, 62262')2 ΙnpUibνru SΛΝΥΟ} • 
UΝΠΈCΗ, Λ. LιyypOO Jl4, 95889υ.ιt.ι7Ιi INEC .. 

Α·''· Οιλιο'ιΝw 13, vιιmι, • Λ ι οι.~ ιοι J1cJ 
'f~Φ&!Ι, 164ι.UU • 7&4Η61 • λiC SHOr. Λ ~ 131 
~. t:mιs • ACOC.Jiιυιoιιfto ο8.)tσ).. rΦ.IiιM«<eιι 
•AθUNAtltH C~Jit\11'01AI'(D, Μι f&.N32D.Λ1 
Πaο~ιιιJ•ΦΙΙ\, 66.29699, 66tmt • ΑΙ'\UτDrιΔΗΣ ιιΩΝ/· 
NOt, bιι.ιf116ου &.8 Α. Ποτιιιrιο. 2ID9$J • AMS11IλD 
CLU8, Ηfιιiρι;ιό li, Μαι.κιckι, ~ • λ&CΙ COM· 
P'tΠOS,,ARιyWι;1~1m:J.~•A.SPεCO, 
&c: _ .,.1ι10ιρ04Α, S1'1S\5M, snw.6J •λτκt:ΝS COMPUJ"EE 
CΣH'1"aL. ~ ~ a ~ )(Μ'Ι7 • 8A5ICλ 
COt<4·P1.JτEI SltOP, όl\~31 ΜολΜΝο, 9S6I:8tt 
• aπ COM'PVIΈJI sιιοΡ. ~" 34, Χολό..Wι. 
682.1424 • 8 . MΠOVI'A.tffλN"t1α,λy. Πι'ιv(ΙΙΝ'10, Κο).).ι 
e.Jra. 82H:l4 ~ι • IJ08A COMPU'fta SYSΠMS. 
Ar ι...:r-....:.ut2.Ay.rb:ι1~639'736ιi .,._ •CAT 
COMrU1"f:8S.. ~ 57, J6UOιM • COU..O. 
sευ,.., &ο tEWP'I'iOV β' ιι a. ~ rΛooό6ct • 
CΟΜ,2Τ,Χ,.......,:ί1,Λy.""""",,.,.,.,~ 
90:r.l'i!M • C.OMPEN.DfUM CΟΜΡιJτ[ΚS, Ν"uιιrιι:; 28, 
!l'.lιWJ! lι.t44'9 • COM-'t1f'EE. τtα~U4 60. Γlι'l)σi(IC. 
41tC. 1 ,_. _ ,.Q"tOU47A~· <Χι• '.IJob. >. IΙ,~r 
• COMrυrE8 CEN'f'U:, ~1)1110 71. Ν ~~. 
9137$10 • CΟΜ.Ρι.ΠU CLU8,blλ. ~rι &.κ.>.tn'l 
1$,3637ί41 • CO!ιWUl'tlltιALLD;tνό ~3;S..N 
Ιι.ινοu. 2775126 • COMPυrDI Πλ ΙεΝΑ. ~ &40. 
'!fio92bl.J..4 • CΟΜΛΠD lιUιGIC. κ.Jιimιι Ι 1 Α ta. 
V.·•vι .. •1SS7l: •CΟ'4ΡU1'Ε8Μλl.κετ.tcν.ι.ιμ:ιιuΚ 
J611D• COMrtΠiJI ΗΑιuιετ.Σ,~;~ ,_φιΖ1,3δi&J.!ι. 
• COM Ριιπ:R O'IE, 1'1M"4Jou 25 Α 1't"Ι'.-.ΟΜιιο, ~1~1 • 
COSMOS COMPU'fι:MS, όοβάlιη49. Κnλλιθiο •DA'fA 
M.\NAGEMIEN"f. tι() Ρ'4» 2-ι ~. J6352IXI - 6σο 
κ.r..οο ΝΙ tt&AM ., · 2flιιι:_ .,.. ... _.uι1786.~ · 
DATΛ1'a0NJCS, Λ f'1arD'ι l&l ~ m1tι56. 
-τιο611•• 6ΙιιτvΟ, Φr~lι0ς111ctrφ•1" . 724466.1 • DPL 
CΟΜιιιΠ"ΕR SHO,, Γ,PQvtou ts, MιrA,δU0986 • 6Υ• 
ΝΑΜΚΟ Ε.Π.Ε., Τοηιtοο t, l&lHIJIJ • fUΊ'URECOM• 
PυrE8SANDΉDNGS,Λ ,....,., ,,· . oιrn:s.•GIIJf. 
FJ.IIIιιj' C0"4PUI'E8$ & D.ECΠtONICS ~ Ζ. 
Jlιolf. • • GT tu:cτιtONICS Ο ι , 11-ιτηοιιιιιv 
$230191 • •ιοΝΕ CQMιιιrfξltS, Πr:ι-.ιιτ~IQ'nl.liιw c 1. ΠΟΛ 
ΝΙΚόΛΟVCιΗ, 3222Π3 ~2a!ι89 •ιιΧΟftεΑΜΑ, λy Δrι 

B~AΠUWZ------------~ 
ιιηrρiσο 20, -»18616 •INCΛS, Σι.ι ιήριις12, ΠttΟΨιk. 41'ΠWΟ 

• INFOPI.λN COMP\SttA S'fORE.ttoδinu IO,.ttml ι 
• IN'I'Eaf'ACε CO~ '"-ΟΡ, Tm~f'σv !2. t'O 
~ZA4)U•DΠOSOF1'WλRE.N-......w,..ς~ 
ιttil4671 • KOY'NAMI COMfUJ'Ot$, Σι~ 20. 
IQ682,36;16725 • Λλ'4ΠΡΟΠΟVΛ01 λ.ΟΙ ΑΕ8Ε,Αιδο 
>.ou 8tΝ!ΙΙ~ΑΟiiνο • ΛΙΑΠCΟΥΡΛΣ Κ .. Θ..~· 
)..-,.., 31 1ι: f,uι:mιΙ(Ιιά6η. ~. 96tDL • -.Λ ΥΣ0J;. 
CO)CpUfEJΙ, IONIA cει<ΠΙΙ.._,. ~~. -
tος. m6~1 • MAG!Iι'EY COMI'U1US. Kf'ιtii)IOς 232.. 
ICS6Z, aιιι.διC8, 101!284 • ΜΑ'ΠΙΙΧ. Ay. ~ Sb, 
Χα>~, fl&\0175 • MD cοΜιιιιτεa. r m_.Wv 12. Ni 
IIIQIO, 4921600 • MEGA.f'OUS COMP\ΠU.S, Λ\ΙΙiραύι
fΟΟΟ 166-16tΠ. ιcσΩc. 41761'U•ΜΕΛΛ0Ν CΟΜΡUΠ;ΙΙ 
5HOf'.~:.....-JtAN' tbJoιart6δ.K 't'u:ι.~612'CII'III 
•MDtOXC8λF'Γf.,I'U..Mr(OI.αιιantillιi ·~·~ 10, 
7Ζ38958 • MJC80, '()θωl.ιοιςt9,8CΙ!ΙS58' • MΙCIO COR· 
~. Μι~cι~ 206, 771»795 • M1CRO.KINHDI, 
Ιοιιφάτοu(23.1'1(:ιy1φάtΙ,1016661 •ΜΙC808ΠΡ, I Λραιιό 
ιcrt56.~1f<Ι.1166.1S22•MJC80 NλiJtE1' •~ 
),η &ι.~· S%DIZ1 • ι4κ:aΟ&Έτ. )(ο;ιτιι6ρσcι LS. 
~ IOt68)0 • NIC80 f.WΆ%'111pt0, S1J1'9J!i • 
MICRODWN, t~ U, 3607733 • MICROBY· 
ΠS, tt0\II)IJI11'10 16,362349'1 • MICROLANO, λλtnC\ι<Ίδοο 
rι ,Πε.αιcιιός. 4 Ι tJ736• MJCROLANO λ8ΙΙΝ.U, Σι(Ιιιpό. 
~Ιι.Μιισ.σσι tC.36aιtt•MJOIOf'OUS.t"J<~•. 
]6.]3]5.1 • MιctOf'OUI, ~ 50, Κtιοιιιοιι. 
aM"SΙ • MlCιιottC ί t.t1nn.ι~ sιι. Α8η\ιο ιοι.n. 
ss:ιsm.a • MΙCI:OΠ.C, ιαi•ΙDΑΣ. t<~ 228, 
145 62. 8014168 • MJC&O a ΜλΝΙλ, Ιlnη~ a . 
8612229 • NJCROMAI. λκ1rΙ Μ~ 13 Ι1ιφοιtς, 
·~ «...'StU • MlC•o 81'0-RE...D.. ~ . .ι;;,οr :u. Ν 
~ 'lt5ι061J • ΜΙ..~ΟΝ:. βclαι~ 17 • Πι:mιc-ο. 
5238901 • MUI..Π COMPU'I"DS. ~rJ6-ιοσς .SZ-54, 
3607710• Ma, COMP\If(R, [ι.,.-τοοnοό),ι1ι.; 13 a Κ~ 
51, 8126e6;1 • OLYMPIC ΟΑΤΛ, Λ. twrooUA Σtφο3α, 
- "'""' • ΟλS/8 C()ΜΡ<11'ξ115, ,._ Ι& Πα 
vιc-o.$l27~12 • PAH-.SY$"1'01S,λ ~314-31.6. 
ts89al6•MτεP'AIUCΣM~.Π.MeJ.69,λ't' L~'t1"1C. 
481.2591. 4110Μ6 • tiAΛIIIO, Σ1ΙΙΦW00 2t, Γω.ι:tι~Ιο. 
361400t..4•rl.ότι.~Ιoc•θ~.363J&CS• 
PLOT •Ι , tcv..ιμαό.Σοιιι\ιόοιrι 16.3640S41 • PLOTI, 
κ..:-ι.. tc ~ιιJ4Ιιδ•Ι'LΟΤ ι,ΔφryW19. 

· ·~ • rιιs cο.......πτιι 'SHOf' .l"k ... .-.;;u.Mcι 
ριc,:ο ν.. • f'I.U'5 c~. t• J(Νόρο 11. 
~ • REDARC m t. [λαιu.ι41. tW! κ.....,.ιι.~ 
•ΙtΟΜ ••ι•ΙΑΚΗ.Σο· λ,ι:a,.-η 146-I.fOO r •1CIO',J6436.16• 
NOYL't(, Λ ~ ."•l. fJal61) • 'rAcε C'Ol4o 
I"U1'E8 UIE. B.ftιo.. •:. r ~ :ιι: • ΠCHNQ.. 
LAI'tD. AJ-. · .ιιιc1ιοιο ιu._ r~ ct.- • ΠCΝCλ 
CόJιι-.υπ:ιιs, fλ & -l; ··Α.~ • .. ""\&414 • 
TΚECOMrtιri'JtδHO,.ι~ ~· 
1Ή:Ε ΜΙCΑΟ FόRUN. Π Ρ~ 61. Ν :nιa.. t951U4 • 
Ut:ΠΜΑΠ: COMPU'f'E8 sιcw. Σι ••tιο ~
S2271ιt9. w.mot. 

• ΑλΗΚλΛ AL. ~ 1.3Z2S869, Sl:!ltC!-4 ιΜcλσw 
,οn,ι;ις, fίιψ. ht( Opu,Ι • ΛJIOX Ε.Ε., Π, ΠΑΝλΠΩ1'0Υ 
I> Σlλ, ~οι), ό02"00 IM"""""''
xooτl) • • • IWYNA'JXΛ Α YIOI A.f.., Λ Uννροiι %"' 
tιι51Ψ1 ~-•'ιtς ~. • CCN1'&0L ΟΑΤλ INC. ι\ 
Lm008 ιtι.ts.ΙΩΙJι •<:rSLO.L,Λ.L'ι'Yιc-. 39.111~ 
"2311JO, ~t?ω (ΜιJ,σ...cιι~ ....ις'ΓβS, L,.ιmJιq!O ~ 
tηUΙ"'ις, όιοιι:tιμ;. Μιαyν 101~ tω)αρισι..y.)Ι • c.\ΑΜΚΑΛΙ• 
6111 λ.ε. , -""""'IJol\ioςT,32Ψ•ι 1-1\ookl 
nιις Α ,.~) • OATλfORMS. l•tlι•• ιιιιια-
~_.ι-ιπ'),Αr ~- !04.Prνr--c Πι.~.412160 
• 0/tTA.'•CEDiλ, ΣιοΡ'-~ 1a ... ~ bι;. .c!t911S 
ΑΝλ/\('2ΣJΜΛ ι~ Χ'"'"'~. • Οι'ΤΑ ~[..MORY Λ..L, 
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Παρο>αJλώ \10 μι ιyyράψε:ιε αuνδραμητή στο πιι>t<»κό PIXEL. yιο ιvο 
χράvο (12 τtύχη). Γιο το σκοπό αυτό. αας αnίοτ.,λο rηv rΟJCUδι:?ομική 
tππσyή Νο. μr τn ποοό ιuιv 2 900 δρχ. aΙΠI τuιv .Ι~ 11• της κnvn 
vικής συνδρομής. Av, γιο οnοιο6ηnοτt Λόγο, δr μιivuι ιuχαριοτημίvος 
από το ττιριο6ικό. θα μπορώ va δtοκόφω τη σuvδρομι\ μου και va πόικu 
πίοuι το urtό>.omo τωv χρημότuιv μου, χωρίς την παρaμικρή καθu
οτίρηοη 

ΟΝΟΜΑΠΠΩΝΥΝΟ --
~ΙΕΥθΥΝΣΗ 
τ.κ.__ _ __ ΤΗΛΕΦΟΝΟ __ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ __ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' APXIZEJ ΑΠΟ το ΠΥΧΟΣ Νο. --

Παρο>αJλώ va μι ιyyράςιnι αννδρΟμητή στο πιριοδικό COMP\JfER 
ΠΑ OΛOvt, Υ'Ο tvO χρόvο (12 τriιχη) Γιο το σκοπό οvτό. οος 
οπ<οτ~ιλο τnv ('ΠΙΤογή Νο.. \11 το nοοό I UJV 3 ιοο δρχ. οvτι τuιv 
3.600 της κοvοvικής σuuδρuμrl<;. Αν. γιο οπο\ΟδηΙΙιιτt λi>yo, 6ι μιiνοι 
ιuχσριστημίvος από το mριοδικό. θα μπορώ \10 διΙJκόΨuι τη οuvδρομή 
μοu κm ua πάρω πίσω 1 0 uηόλ01τιο tωv χρημα1ων μοu. χωρiς την 
ηορομικρή καθuατίρηοη 
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Τ .....ρο ιr.;αρι11ι \0 μQθηε πιρισοcιτrρα 'ιL rα ιο rφdιbιvrq και ιις 

unηριΟU< nou &ιaor.: ρ rα. oto PIXEL. ινrιλώι.:: 6ω(Ιιό"' 
Μαι xwpiς κομμιu unoφ ωοή <k1 

1Ό μόvο ηοι, (,ιιι \10 oΦ\Jέtt, rivuι vu οημιιώόrτι. ιιι ιι;υ~ο~.).n 1ov QριΟuό Η)ι.; 
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YIVA CHINA 
Λοιπόν. φοίνετοι πω~ η Κι

ιιeζικη κοινωνική διαοτρωμά
tιιιαl\ αποτελεί πόλο έλξης 

ιιa το soltware hoυses. Έ· 
• λοιπόν, μετά το Shogυπ, 

Sllao lln's Road κλπ, ήρ-
11 ca. το Tai Pan. οπό την 
Ocean αυτή τη φορά. Η φι
Ιιιοοφίο του παιχνιδιού εiνοι 
.,...,..,., Ξεκινάτε οπό φτω
ιιις ηολiτης κοι προσπαθείτε 

, 

ν Όνέβετε κοινωνικά και να 
φτάσετε στην ανώτατη βαθ

μίδα του Tal P~n. 
Βέβαια. το παιχνίδι είναι 

λίγο σύνθετο. καθ~ tχετε 
τη δυΥaτότητο να αγοράσε
τε κόnοιο καράβι και νο επι

δοθείτε οτο εμπόριο (ή στην 

πειρατεία αν δεν οας βλέπει 
κανένας), έτσι ώοτε να κερ
δίσετε χρήμοτο. τ ο παιχνίδi 
λοmόν έχει τρίο οτάδια. τ ο 

πρώτο εξελίοοετοι οτο λιμά
νι. όπου προσπαθείτε να 
βρείτε χρήμοτο και πλήρωμα 

ΠΡΟΒΛΗΜΑ · ΠΡΟΒΛΗΜΑ 
Λιια. να κΙ ένα ποιχvlδι με 
~~ιιWτι Απορούοα κι εγώ. 
ιιccιχι: ξι:φύιγι:ι τόσο καιρό 

Melbaυrne hoυse, 
ξύπνηοι: μια ωραία 

~~:ι:inε; cεμnρός λοι
~ μοunρογρομμιm

Το cmατέλεομο. ο ε-
lllιι._,ιnl< οι: νέες 

Σαlνο-κομφόρ στη διάθεση 

του παίκτη, μόνο που γίνο
νται και λόθη καμιά φορά. 
Αυτό που κάνει εντύπωση 
οτο ποιχνίδ! και μος κόνει να 

υποπτευόμαστε όn οι προ
γρομμοτιατtς tχουν τελειο
nοιήοι:ι την τεχνική τους εΙ
ναι το πολύ καλό animation 
Ναοα πάρε~ Αυτό το nαιχνί& 
θο είεινοι nολιί ωραίοι 

για το καράβι σας, το δεύτε
ρο όπου εκτελείται το καθα

ρά ναυτικό μέρος του ποι· 
χνιδιού (καπετάνιε πάρε με 
μαζί κλπ) και τέλος το τρίτο, 
που nροοnαθείτε να καταλά
βετε (μόνος οας) το καράβι 
οτο οποίο επιτεθήκοτε. 

Πάντως. απ'ό,τι είδα το 
παιχνίδι έχει τρoμεράgraρh
lcas και δυνατό game-ρlay. 
Σαγιονόρο 

Η ΜΑΧΗ ΤΟΥ BISMARK 
Τα wargames είναι οπωσ

δήποτε μια από ης καλύτε
ρες κατηγορίες παιχνιδιών 

γιο cοmρυters,ει&κάον κο· 
τοφέροuν νοοuνδuάοοuν τη 
οτροτηγική με τη δράση. Το 
τελευτοiο δημιούργημα της 

PSS lnformatique.εivoιενo 
nai)(Viδt τέτοιου 1ύ1ου. Εδώ. 
κολείατε να ηοiξετε το ρόλο 
TOU ναuορχοu του οεpοnλο· 

vοφορου Blsmark. Το παι
χνίδι ειναι οπωσδήποτε κου
ροαnκό, αλλά με την έννοια 
όn κρατάει σε εγρήγορση 
τον gamer, καθώς πρέπει να 

λάβει υπ ' όψη του, τις καιρι

κές συνθήκες, τους διάφο· 
ρους χάρτες, να κανονίσει 
πορείες και διάφορο άλλο 

ναυτικό. 
Στη μάχη τώρο. όπου oi· 

γοuρο θο ποvοκεφολιάσει 
κόσμος, καθώς πρέπει να ε

λεγχθούν ραντάρ, οvnαερο

πορικά, να aπογειωθούν σε· 
ροπλάνα. να διορθωθούν οι 
διάφορες ζημιές κλπ (ουφ, 
ίδρωοαi).Ε, βέβαια πρέπει να 

μπει και το μυαλό σε ενέρ· 
γεια, αλλά τι να κόνουμε και· 
ρός είναι. 







Ένας τρόn νια νο κερ
δίσετε λεφτο, είναι και το τu· 
χερά παιχνίδια. Πριν πάρετε 
ταξί λοιπόν, κατεβήτε στον 
υπόνομο (δόξο τω θεώ Ι<CΙΠά· 
κισ υπορχουν nολλόj θσ 

βρείτε μια οlθουοα τυχcρων 

παιχνιδιων. Παίξτε δυοή τρla 

arι · τα νομlσμaτά σας οrσ 
μονόχειρα ληστή και θα πα· 
ρε τε χρήματα για να πότε και 

στο Χαράρε ακόμη. Βγήτε 

λοιπόν ξανά στην επιφάνεια 
και, αφού περάσετε δlnλα 
απ· το nερtπτερο και το ο· 
πλοηωλείο του Πητ ιδού τα 
ταξi. Μπήτε μέοa και δώστε 

Sl'fCIAI REVIEIN 
σrον οδηγό την διεύθυνση 
που θα βρείτε γραμμένη επά
νω αε μια απόδειξη κομμένη 
aro όνομα κόηοιου Joey 
Siegel. Τώρα, ποιος είναι 
αυτός, μη ρωτάτε. Ξέρω ό,τι 

ξέρετε. 
Το ταξί θα σος πάει στον 

προορισμό σος και θα σος 

ζητήσει 75 σεντς για αμοιβή. 

Αφού τα πληρώσετε κατεβή
τε και ανοίξτε την εξώπορτα 
τοιι κτιρίου. Μπροστά σας υ

πάρχει ένα ασανσέρ, το ο
ποίο όμως δεν έχει καθόλου 
κουμπιά όπως τα ουνηθισμi:· 
να ασανσέρ ·ΚΟΙ κατά οuνέ· 

πεια δεν μπορείτε 
χρησιμοποιήσετε. 
Σκόλες μήπως'? 
Δυστυχώς δεν υπάρχουν. 

Για μια στιγμή όμωςΙ Στο 
πορτοφόλι σος υπάρχει μια 

priνate access card την ο
ποία μπορεlτε να δοκιμάσε
τε για να δεlτε ον ταψιόζει 
στο ασανσέρ. 
Τη δοκφάζετε και • ω του 

θαύματος • οι πόρτες ανοί
γουν (αν δεν ήμουνα εγώ να· 
βλεπα τι θα κάνατε). 
Μπήτε λοιπόν μέοa aro α· 

σονοερ και κόντε το ίδιο με 
την κάρτα. Το ασανσέρ ανε

βαίνει και σας πηγαίνει σ· έ

να πολυτελές δωμάτιο. Πά· 
νω σrο τζάκι υπάρχει η φω
τογραφία μιας κοπέλας. 
Την βλέπετε? Qρalal 
Αν την κάνετε Eχamlne 

θα δείτε ότι γράφει μια διεύ

θυνση επόνω. 
Βγήτε τώρα έξω από το 

κτίριο, μπήτc στο ταξί που 
περιμένει εκεί και δώστε του 

τη νέα διεύθυνση. 
Τα μέρος που πηγαίνετε 

είναι ένα μπανγκαλόου. Πυ
ροβολήστε την κλειδωμένη 
πόρτα, μπήτε μέσα και πάρτε 
οτιδήποτε υπάρχει πάνω και 
μέσα στο τραπέζι (μεταξύ 

των οποίων και ένα unmar· 
ked key). 
Πίσω aro ταξί πάλι (πήγαι

νέ με όπου θέλεις ταξιτζή} 
και γραμμή για το φαρμακεία 

του δρ. Broody's. Σημειώ· 
οτε εδώ ότι για κόθε διαδρο
μή nou κάνετε με το ταξί η 
αμοιβή είναι 75 οεντς. Επί· 
σης αημειωοτε ότι σ μονό

χειρας ληστής πληρώνει μό· 
να μια φορά. 
Με τις κουβέντες όμως 

φτάσαμε. Πληρώστε, κατεβή
τε και μπήτε μέοa σrο κτίριο. 
Αγνοήστε τις σκάλες αρι· 

στcρό οας και πηγαίνετε δε· 
ξιά. Η πόρτα που έχετε 
μπροστά σος γρόφει δρ. 
Broody. 

Ξεκλειδώστε την με το 
κλειδί που βρήκατε τελευ
τοlο και get ln. 

Απέναντί σας βρίσκεται έ· 
να ντουλάπι με διάφορες α· 
μπούλες φαρμάκων και δί

πλα του ένα άλλο ντουλάπι 
με συρτάρια. 
Κανονικό τώρα, πρέπει να 

πυροβολήσετε την κλειδο· 

ριό για ν· aνοίξουν τα συρτά

ρια και αφού κάνετε Eχaml· 
ne σε όλα τα έγγραφο να 
βρείτε t<aι ποιά ουσία είναι 
το φορμακο για την αμνησία. 

Εnειδή όμως τώρα που γνω
ριστήκαμε σας συμπάθησα, 
σος λέω ότι το φάρμακο είναι 

ο Bisodiumίtιs 
Αφήστε λοιπόν κατά μέ • 

ρος τους πυροβολισμούς 
και το τοιούτα και nόρτε απ· 

το ντουλαπάκι δlπλα την α· 
μπαύλα που γρόφει Βίsο· 
diυmltis. Γεμίστε τη σύριγγα 
που έχετε (όταν γραφόταν 
το παιχνίδι δεν υπήρχε το 

AΙDS} και ετοιμασrήτε να κά
νετε μια ένεση στον εαυτό 
σας. · • 
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στε ctϊιtε γιατί βρiσι<C#τε ε
t<t:ί 

Απέναν1ί αας, κρεμασμέ
να στον τοίχο βρίοκοντοι ένο 
nαλτόι<οιέναόnλο. Αφούψα
χνετε το παλτό, βρίσκετε t
νο πορτοφόλι, ένα ζευγάρι 
γuαλιό ηλίου, ένα μαντήλι με 

τα J.S. (ποιος εlνοιαuτός?), 
ι<οθώς και μερικό λεφτό. 
Παίρνετε όλο τα ηολιίnμα 
που βρήκατε, καθώς και το 

mστδλ~ και βγαίνετε αηδ την 
τουλετCL Δίπλα οος βριοκt:· 
το ι η τουολετο των γuνοικών 
Αφού βεβαιώνεστε ότι δεν 

είναι ιιανtναc; μtaa (κρiμο?) 
ψόχΥετε το δωμάnο. ηποτα 

το οξιο λόγου. γι • αυτό και 
καreβοίνετε στο μπορ, όπου 

δεν υπάρχει κανένα~. Απ ό· 
η φαίνcται το μπαρ έχει 

κλείσει εδώ και αρκετή ώρα 
Στον nόγκο unόρ)Ι,&ι ένα πο
τηρι με ρούμι (όσε καλύτε
ρα) και απέναντί σας μια οκά· 
λ<L Έξω από τη βπρινο βλε

πcτε μια μαύρη Μερσεντές 

ηαρκοριομtνη. Αν&βοiνετε 
στον πανω όροφο και βλεπc
tε κάποια ρosters διάφορων 
μποξέρς. Κοπόζcτε το ένα 

από αυτό και ονογνωρ;ζετε 
τον εαυτό aac;. Το ρoster 
γράφει cACE,• οπό κότω 

SPECIAI REνiEW 
•Για &:c;• μουρμουρίζerε. 
Ακόμη όμως δεν μπορείτε 

να θυμηθείτε ποιός είστε. Α· 
νοίγετε την πόρτα που βρι

σκετοι μπροστά αας και βρί
σκεστε σ' ένα γραφείο. Τα 
γροφεlο tχουν οuρτόριο. 
χρόνιο τώρα, και το οuρτόριο 

εχουν συνήθως χρήσιμα 
πράγματα μέαα. 
Μετά aπό tνο μικρό ψοξι

μο. βρίσκετε μια συνταγή 

φορμαιιείου. 

•Στην κοτόσταοη που εi· 
μοι μάλλον μου χρεlόζετοι 

γιατρός• οι<tφτεατε • λα'/1· 
κότοτα • οηοτε και ηαίρνεtε 
και τη οuντο'jή. 

Η πόρτο που βρiσι<ετοι ο
nέναντi οος είναι κλειδωμέ· 
νη, ανοίγει όμως με το κλειδί 
που υπάρχει μέσα στο πορ
τοφόλι οας 

Μπαίνετε στο γραφεlο 
KOL.. 

Πάνω στο γραφείο unαρ
χειένο πτώμα, nλημμυριομέ· 

να στο αίμα. ΚΟnαιαc; του έ· 
χει φιιτέψι:ι τρεις οφαίρες 

αnό 38αρι. 

c τ ριαντοοκταρι7• 
Τοχεριοος nηγαινειο.ιτό· 

ματο στο πιστόλι οος ,_ εi· 
ναι επiοης 38αρι. Ανοίγετε 

το γεμιστήρα και διcrιστ.,. 

νετε όη λείnουνψία βλήμα
τα. 

Τα πράγματα φαίνονται 

αρκετά άσχημα. Βρίακt:στε 
μπροστά ο· εναν σκοτωμένο 
που tχει οκατωθεl με το πι
στόλι οος και που &: ξέρετε 
καν. ον ταν έχετε σκοτώσει 
εοεiς. Τοο<αλύ'Ιεραnουέχε

τε να ο<άνετε είναι να φύγε
τε. Κάη όμως οος σπρώχνει 
ν· ανοίξετε το γροφεiο, ό· 
που και βρiσκεπ: ένα κλεtδi 
από μια Μερσεντές. προφο

νως αυτή που εiναι ηαρκορt

ομένη έξω από τα bar Q
ρaia. Ανοίνcτε το παράθυρα 
και βλεπετε τη σι<όλα κτνδύ
νοu. Αnοφοοjζεtε ν· ανε

βείτε προς το nόνω όπου 
βρlσκεοτε σ· ένα δωμάηο 

που μοιάζει με: δωμδτιο βα
οονιοτηρίων. Στο καλαθάια 
των αχρl\οτων βρ!οκετuι μια 
σύριγγα την onolα Π(Jlρνετε. 

(Γιστi? cΠlοτευε και μηερεύ· 
να). 

Μπροστό οος υnάρχει ένα 

ασιινοερ. Για μιαό λεπτό ό

μως. Πρινηροχωρήοετε πρέ

πει να κανε τε μια ανασκόπη
ση της κατόστασηc;. 

Κατ αρχήν ο ανηκειμενι

κός ooc: σκοπός αurtι τη 
σττγμr, είναι να μn~τε 
να συνtλθετε κά!ως ι<αt αν 
ttwι 6ιι".οοτόν. να ξαναβρεί
τε τη υνήι.η οος. 

Λοιπ ν, για να δούμε το i
nventory. Ταμόναπραγμστu 
που έχουν οχtση με ωτρικ1Ί 
και φάρμακο είναι η σύριγγα 
ποu μόλις πήρατε και η διεύ

θυνση του φορμακεiοu. 
Αλήθεια. γιστl δεν κάνετε 

μια βόλτα μέχρι rα φαρμο

κεία του? 
Φυαικά γtατi δεν έχετε το 

κλειδί του φαρμακείου καΙ 
γιατί δεν υπαρχει κανείς να 
οας ανοίξει 

ΛΟU1όν επειδή είμαι nολύ 

οωστόc; θα οος δώσω τη διείι
θυνοη ταυ μέρούς που υ

πάρχει το κλειδί. 
Έχουμε και λέμε: 
Κατ' αρχήν β'jήτε an · το 

ο<τίριο. 
Αnό nou? Μα από κει που 

μπήκατε βεβαια. Κοτεβήτε 
λοιπόν οπό τη σκάλα μ&χρι 

να βρεθείτε στο δρόμο. Αν 
αας βγει μπροστά ένας λη
στής και οος απειληοει με το 
όπλο του φιλοδωρήστε τον 

με μια γρΟe.ό στο ocr,όVI. 
Επiοης αγνοήστε και το 

μεθυομtνοnουθαοοςζnl'l\· 
οει 20 δολάρια γtα μ10 πλη
ροφορία που θα σος οώοεΙ 

τη ζωή Τρ<χεςι Λου1όν. γιο 

να πότε στο μερος με το 
κλειδί nptnει να πάρετε ταξί. 

Τα μόνα λεφτόnου έχετεεi· 
ναι1 ,75δολόριαοενομiαμα
το των 2δ οεντς 
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Πάρτε λοιπόν μια βαθιά o
vonvo~ κάvτε τηv ένεση 
arov εαυτό σος κaL. 
Αρχίζετε va ξοvαβρίακετε 

τη μνήμη σος Βέβαια αυτά 
που θuμαοτε (δηλ. η γιαγ1ά 

σας και ο σκύλος σας) δεν 

είναι και τόσο ουσιώδη. αλλό 
από κάπου πρέπει ν· αρχίζει 
κανείς δεν νομίζετε? 

Τώρα λοιπόν που το ιατρι
κό σος καθήκον εξετελέσθη 
(tσκιοες μεγάλε!!) μπορείτε 
να πηγαίνετε. Πριν φύγετε 
όμως πάρτε όλες τις αμπού

λες με το φάρμακο Vtαri θα 
χρειααrούν. Βέβαιο. ηαρε
λειψο να σος πω όη το έγ
γραφα δiπλα. εκτός απ' το 

αντίδοτο. σος λένε και 11 εί
ναι το κάθε ένα φάρμQΚΟ. 
Το επόμενο πρόγμα που 

πρέπει να κάνετε, είναι να ε

Ρευνήσετε το υπόλοιπο κτί
ριο. Βγήτε λοιπόν στο ση
μείο που ήοσαrαν προηγου
μένως κοιονεβήτεοτιςσκά
λες που είχατε δεL Βρίσκε
στε τωρο. έξω οπό ένα γρα

φείο ιδιωηκού ντέrεκηβ. 
Στην πόρτο γράφει oACE 

• ι t '- , 

SPE€1AI RΠIEMI 
HARDING privaιeeye•Mέ
oo απ· το τζάμι διακρίνεται 
το περίγραμμα κόnοιου που 

σος περομένεL 

•Σος?•. 
Μόλις τώρα θυμάαrε όη 

το γραφείο είναι δικό σος. Αν 

όμως είναι έτσι τότε τι γuρεiι
ει αυτός εκεί μέσο? Βγόλrε 
λοιπόν το ωραίο σος 38άρι 
και πυροβολήστε. Ωροlα, η 

σκιά εξαφανίστηκε. Μπορεί
τε τώρα να ξεκλειδώσετε 
την πόρτο με το κλειδάκι που 
ανοίξατε και το ιατρεiο και 
να μπείτε μέσα. 

Γιο δες! Ο νεκρός ειχε και 
πολυβόλο μαζί του. Άρα κο· 
ποιον γύρευε να φάεL 

Ποιόν άραγε? 

Αρκετά όμως με τον ΠΟ· 
ρολίγο δολοφόνο οσς. Το ε· 
πόμενό πράγμα που τραβάει 
την προσοχή σος είναι ένα 
ορχεiο με διnφορα συρτάρια. 

Γιο να δούμε. Α! ωραία είναι 
και ξεκλείδωτο. Μέσο υπάρ
χουν τρίο εγγροφο.. Λαπάν 

έχουμε και λέμε: 
Το πρώτο λέει '/10 κάποιες 

διοφαρtς ονάμεοσ araν Ja· 

ey Stegel και κάΠοια Sυgar Λοιπόν, τι μαθαίνει κανείς 

Shack Τώρα, ποιοι είναι ου· όσο ζει! Δυστυχώς το γράμ-
τοί, ο θεός και η ψυχή τους. μα δεν έχει οτοιχεiο ano· 
Γιο να δούμε το δεύτερα. οτολtα. Αρκετά όμως κaθι\· 
Λοιπόν_ πόλι γιο την oarε εδώ. Όρο για δρόμο 

Sυgar Shack. Περίεργο οΝοι αλλό πού7». 

προγμοτα. Το τρίτο? Α. αυτό Αυτή είναι μια καλή ερώ· 
απευθύνεται σε οαι; (δόξα 
τωθεώ).Λέειότιομάνοςτρά- τηση. 
ποc; νια να πληρώσετε το Τομόνομέροςπουδενέ-
χρέη σοι; είναι ν· απογόγετε χετε ψάξει είναι n Μερσε-
κάποια γυναίκα (ποια?) και να ντές · έ)(ετε και το κλειδ< όλ· 
την ποροδώοεrε aroν σπα· λωοτε. 
οτολέα του γράμματος. Ωραία, πάμε να δούμε και 

Αρα οε κάποιον χρωστά· τη Μερσεντές πριν φύγετε 
τε και μόλιοτο αρκετό. απ' ψάξτε καλό το γραφείο διότι 
όη φαίνετοL υπάρχει ένα κουτάκι με 

Ε:ΞΞΞΞΞίl 

οφαίρες. Γεμϊοτε το πιστόλι 
σος και δρόμο. 

Ο ταξιτζής πάντως δεν 
πρέπει να έχει πορόπονο 

γιοτi έχει κάνει )(pυοές δου · 
λειές. Πίσω λοmάν στο μπαρ 
του Joe και ξεκλειδώστε την 
πόρτο της Μερσεντές. Μπή-

τε μέσο. Τ ο αυτοκίνητο δεν 
έχει τiποτα το αξιοοημεlωτο, 
μέχρι που ανοίγετε το ντου· 
λαπάκι. Μέσο εκεί βρίσκετε 
tνον χάρτη και μια φωτο

γραφία Να πάρει! Αναγνωρί
ζετε τη γυναίκαJ Εiναι η κυ
ρία Slemνιood. Πριν από 
δύο μέρες σας τηλεφώνησε 

ο κ. Sternwood καιοοςειπε 
όη κάποιος απήγαγε τη γu

νοίκο του και ότι εσεlι;, ο Α· 
ce Hardίng, είαrε ο μεοό· ..,. 



-ζων στον οποίο θα παραδο
θούν τα λίίτρα. 
Ο χάρτης τώρα έχει κά

ποιες ακόμη πιο περίεργες 
σnμειώοεις από πίσω του. 

•Ace, ακολούθησε ακριβώς 
το δρομολόγtο που σου δίνω. 
Μην παραβιάσεις το όρια τα
χύτητας γιατί φυσικό δε θέ
λεις να σε σταματήσουν και 

να βρουν την καSternwood 
στο πορτ-μπαγκάζ». Στο 
πορτ - μπαγκάζ? Χριστέ και 
απόστολέ.Βγήτεγρήγοραέ

ξω και ξεκλειδώστε τ.ο πορτ 
μπαγκόζ. 

Α, τώρα δέσα~. 
Η κο Sierπwood φιμώμέ· 

νη, δεμένη σαν σαλάμι και α
ναίσθητη. 

Τώρα η κάνου~? Που να 
κουνηθεί αυτός ο μπόγος! 
Κaι να μην ήταν αναίσθητη, 
κάτι μπορούσε να σας πει. 

Για μια στιγμή. Δεν έχετε 
μαζί σας μια αμπούλα που 
γρqφει Sodiυm peπtathal? 
Το sodlum pentathol είναι ο 
ορσς τηςολι'jθειας. Τραβήξ

τε της λοιπόν μια ενεώύλα. 
αφού τη βγόλεeτε το φiμω

τρο, να τη φχαριστηθεί! 
Ωχ, αρχίζει και παραμιλάει. 
«Βοήθεια... πήγαινε με 

οnίτι .. βοήθεια 626 Aυbυrn 
street» 

SJIE€1AL . REνiEW 

f'Joι, τώρα κάτι μας εinες. 
Αυτή '{10 να κουνηθεί θέλει 
και τους 65 σταθμούς της 
express servlce. 4 τάγαμτα 
λοκατζήδων και τον Παναγι
ώτη τον Τ ρο μάρα. 
Βέβαια δε χάνετε τinοτο 

να πεταχτή τε εσείς μέχρι ε· 
κείl Πάλι στο ταξί λοιπόν καΙ 
• πηγοίντε στην Aυburn 

Streeι 

Εκεί θο βρείτε μια ωραίο 
βίλλα να σας περιμένει. χτυ
πήστε την nόpτα και μδλις 
σος ανοίξει ο υπηι5έτης κό

ντε τον να δει τον ουρανό Ι!& 
τ · όστρα, γιατί αλλιώς θα σος 
πετάξει έξω. 

Κλείστε την πόρτο - μn 
μας βλέπουν και γίνουμε και 
ρεζίλι και ανεβήτε τη σκάλα 
που βλέπετε. Στον πάνω ό
ροφο υπάρχουν δύο υηνο
δωμάrια. Στο ένα υπάρχει 

μια κοπέλα, ενώ στο όλλο α 

κύριος Sternwood. Πηγοl· 
ντε οίπλο του και αν θέλετε 
να μάθετε κάτι κάντε του έ
ναν ορό αλήθειας. Για να δού
μέ λοιπόν !(. Stemwood. 

•Ακολούθησε ακριβώς το 
δροpολόγιο ποu γράφω στο 
γράμμα. Κατάστρεψε όλες 
ης αποδείξεις όταν τελε1ώ

σεις. θα φαίνεται σαν να έχει 

κάνει ο Ace την απαγωγή γιq 
τον Siegeι_ τα δρομολόγιο, 
κανένας δεν πρέπει να t o 
δει. .. μην aνησυχείς για τηlι 
κο. Sterπwooι:l ... θα ξεψυχή
σει πριν τη βρει κανένας ... 

Πουλάια μου! Μόνο αυτό 
μας έλλειπε τώρα. Απ· ότι 

καταλαβαίνετε είστε άσχημα 
μnλ'εγμtνος σε κάτι που δεν 
κάνατε. Παρόλο αυτά ψaξτε 

λίγα καλύτερα τα ρτιίτι. 

Δυστυχώς απ ' ότι διαπι

στώσατε - στο κομοδίνο του 
κου Siernwood δεν υπάρχει 
τίποτα. Σ το κομοδίνο της 
κοπέλας όμως υπάρχει &να 
σημειωματάριο. Κάποιος έ
χει γράψει στην προηγού~

νη οε'λiδο και τα γράμματα 
έχουν αφήσει τ· aποτυπώ
ματά τους στην επόμενη. 
Δυστυχώς δεν μπορεiτε να 

τα διαβάσετε. Ή μι]πως 
μπορείτε? 

Πάρτε το μολύJ!ι που έχε
τε μαζί σας και μουτζο4ρώ
στε ελαφρό τα σημειωματά

ριο. Αυτό εiνΌι! (ο Χάμφρεϋ 
Μπόγκαρτ θα είναι υπερι]
φανος για σας). τ ώρα μπα
ρειτε να το διαβάσετε. 

Πανοyiτοο μ συ Ι Αυτό εiναι 
το δρομολόγiο που έλεγε ο 
Stemwood προιrιοομένως. 
Μην ενθaυοιάζεσιε, ηρεμί\· 
στε και &αβάσπ: "fσ nρααε

!<11Κά. 
Τι ωραίοΙ 

Τοζουμίοn' όλαουτόπου 

διαβάσατε>, είναι το εξιiς: 

Κάποιος, οπηγαγε την κο 
Sternwood, οκοτωαε τον 
Sίegel και κανόvιαετο nάντο 

&τσt ώστε να φοίνεταJ όπ κά
νατε εσείς και την οnαγωγή 
και το φόνο. Επίσης eβολε 

όλα τα πράγματα του Siεgel 
ατις τσέπες σος, οκ(!ρπtσε 
τα δακτυλικά σqς απαnιnώ
μοτα παντού και σας έκανε 

μια έ9εση diethaπaι ιtlme-

πe που σας έkονε να,χάσετε 
τη μνήμη σας. 

· Ωστε ο Sternwood τα 
κανόνισε όλα. Εν πόση περι· 
mώσει όπως ~διαμορφώθηκε 

η κατάσταση, τα μόνο που έ
χετε να κάνετε ειναι \10 ξε
φορτωθείτε οτιδ~ποτε σος 
ενοχοποιεί, να κρατήσετε Ο· 

τιδήποτε ενοχοποιεί τον 
Sterπwooι:l, να οκουniσετε 
τα δακτυλικά σος αποτυπώ
ματο και μετά· να πάτε στην 
αστυνομία. 

Το κdλύτερα μέρας πό
ντως γιο να ξεφορτωθείτε τα 
ανεπιθύμητα ε~ίναι ο υπόμσ· 
VQς, 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το Defa νυ είναι ένα από 

τα καλύτερο ~adνenture ga· 
m·es που έχουμε δει ποτέ. 
Πέρα απ· το τρομερό του 

game ρlay, που έχει όλα τα 
πλεονεκτήματα που προα· 

νοφέρομε, το παιχνίδι διαθέ
τει και τρομερή υπόθεση, 
καθώς ο παίκτης ξεκινάει α· 
ιιΘ το μηδέν, χωρiς να ξέρει 

τinoτa για το nαιχνiδι ούτε 
Κ:ον τι ηρέnει να κάνει. 

Έχοντος λοιπόν ν ' ονα· 

καλύψει όχι μόνα το παιχνίδι, 
αλλά και τις ... οδηγίες του, 
περνάει αρκετές ώρες ανο

καλύmοντος. Πάντως, αν Ο· 
πό εδ~ώ και ηέpα, όλα τα adν· 
eπtυre games είναι έτσι, 
μπορούμε να τρίβουμε το χέ· 

ρια μας. 

Το Deja νυ κυκλοφορεί ο· 
πό την lcom Simυlatίons 
για Amίga, Atari st και Ma· 
cίntosh αλλά λόγω της επι

τυχiας του υπάρχει περί
mωση .να κυκλοφορήσει και 
για τους μικρότερους ha· 
me. • 
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Ο ΗλιΞΗΤΡΟΠΙΗΟS παρατηρητης. 

τ α καλύτερα βιβλία για κομπιούτερς 
που ενημερώνουν-εκπαιδεύουν-ψυχαγωγούν 

~~~~~~ 
ΜΟΛΙΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΑΝ 

BES'r SELI.ER γιο 

στην Αμερική, το βιβλίο αυτό 
προσφέρει ό,τι ακριβώς χρειά· 
ζετοι ένσς σρχnρισς: 
Βήμο·βήμο, οπό την σττνμή που 
ανάβει τον υπολογιστή του μέ· 
χρι νο αρχίσει νο επικοινωνεί 
μαζί του περιyρόφανται ανα
λυτιιιi όλες οι διαδικασίες. 
Το βιβλίο αυτό αποφεύγει την 
τεχνιχή ορολογία rοι είναι 

γραμμένο οπό δύο yυνο~ες 
σuyyραφείς με μεyάλη πείρο 

στα μαθήματα για comρuteιs. 

•Με το βιβλίο αυτό, δημιουρ
γείται μια νέα γενιά χρηστών 

ηλεηρονιrών υπολογιστών• 
Αυτό ήταν ένα οπό το πολλά 
διθυραμβικό σχόλιο του οyyλι· 
κού τύπου μόλις πρωτο•υκλο· 
φόρηοε στην Αyyλία το βιβλίο 

αυτό, από το γνωστό γιο το 
επιμελημένο βιβλ1α του εκδο· 
τιιό οίκο SUHSHJHE. 
Οι ουyyροφdς του έχουν yρΩ· 
ψει δεrόδες βιβλίο για ηλεr· 
τρονικοuς uποΜιyιστtς. 

Κυκλοφορούν 
επίσηι; 

Ο πρώτος σος 

σε δεύτερη 

έκδοση τα 

εξαντλημένα 

~~της 

ΚΕΝl"ΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 

,...------ --, 

Μεθοδολογία 
Προyραμματιομοu 

με τη yλώοσο 

FORTRAN 

.. 
' ''· 
., 

-:::>, 
'·• 

' 

Η yλώσσο FORTRAN που είναι 
οnό τις πιο παληές γλώσσες 
προγρομματισμοu ηλεrτρονικών 

υnολοyιστών απέδειξε στην 
πράξη ότι aντέχει στον χρόνο. 
Κατάφερε νο ανανεώνεται ου· 
νεχώς και δlιιαια θεωρείται 
σήμερα ίσως η κολuτερη γλώσ

σα yιο τους μηχανικούς. 
Ο ουyyραφέας Αλ. Καρdκος 

είναι αναλυτής ηλεrτρονικών 
υπολογιστών και κοθηyητής 
στο Πανεπιστήμιο θρόιιης. 

~=;:-;;~ ...--~""=="""' ,..,.,_=-"-"==-7VΑΘΗΝΑ:•ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗ&,ΔΙΔΟΤΟΥ 39. ΤΗΛ. 3600658,3608527 
• ΘΕΣ/ΚΗ:•ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗ&,ΑΛ. ΣτΑΥΡΟΥ ΙS.ΤΗΛ 927685,935920 
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NORMAL COLOURS 
·Ολοι μας έχουμε αντιμετωπίσει συχνό το πρόβλημα, να θέ

λουμε να επιστρέψουμε τα χρώματα του SPECTRUM στις φυσι
ολογικές τους τιμές (PAPER 7, BORDER 7, Ι ΝΚ Ο, OVER Ο, 
INVERSE Ο. FLASH Ο, και BRIGHT Ο) όπως είναι τη στιwή που 
τον ανάβουμε. Έτσι, για να μην πληκτρολογώ συνέχεια μια γραμ
μή τόοο μεγάλη- μετάαπόλίγηώρο κατοντόειβαρετό ·σχεδίασα 
μια μικρή ρουτίνα αε MACHINE CODE που όχι μόνο επαναφέρει 
τα χρώματα στις αρχικές nμέc; τους, αλλά μας ρυθμ1ζει και 3 
μεταβλητέc; συστήματοc;, την CHARS και την UDG ώστε να 
δείχνουν στις διευθύvοεις που έχουμε βάλει τα καινούρια μοc; 
ΣΕτ χαρακτήρων (ΕΜΗΝΙΚΑ π.χ.) ή το 21 GRAPHICS μας αντί
στοιχα και την ΡΙΡ. η οποία ρυθμίζει τη διάρκεια ταυ ήχου που 
ακούγεται όταν πατάμε έναηλήκτρο. Μόλις τρέξετε τα LΙSτiNG 
1 θα αας ρωτήσει τιc; διευθύνσεις των UDG και CHARS καθώc; 
επίσης και τη διάρκεια του ΒΕΕΡ όταν πατάμε ένα πλήκτρο. Αν 
στις δύο πρώτες ερωτήοεις απαντήσετε με αριθμό μικρότερο του 
23296, η ανάλογη μεταβλητή θα μείνει στη φυσιολογική της 
διεύθυνση. Αφού απαντήσετε σε όλες τις ερωτήσεις τσ πρό
γραμμα θα σώσει τα evτes. Η ρσυτiνα είναι μεταθετή με μήκος 
50 BYTES και τρέχει - αφού τη φορτώσετε με LOAD "NEW" 
CODENN- με RANDOMIZE USR ΝΝ. όπου ΝΝ η διεύθυνση που 
την έχετε τοποθετήσει Επίσης πρέπει να ξέρετε ότι στις διευ
θύνσεις. ΝΝ+1 ΙΝΝ+θ, 7 ΙΝΝ+13, 14 βρίσκονται αντiστοιχα οι τι
μές για τις PIP, UDG και CHARS. Το LISτiNG 2είναιένα DEMO 
γιο τη ρουτiνα NEW. Τα δύο FUNCτiONS που υπάρχουν στη 
γραμμή 6 του ιιsτιΝG 1 υπολογ1ζοuν το ΗΙGΗ και το ιοw 
evτe των δΙευθύνσεων μνήμης που δίνετε. Προσέξτε επίσης ότι 
στον υπολογισμό της CHARS αφαιρούμε 256 από τη δΙεύθυνση ι:--~ 
αρχής του οετ χαρακτήρων. Αυτό κο ι ελπ1ζω vo σοc; φανεί χρήσι-
μη 

• -
s 
Ρ e c 
t r u m 



-·~·~·~ ~~·~~~-~ --·--· • _ IIEU C'OMANC' - ~ 
~19So ~~ ~1Μ GPΣl A~ t 
·~~- -~~%~·~~· · ~ ~·~ * ~~ 

1 ' bu θ.τ . 1e . ~ .BS 
C! ' (c> PIXEL 
3 ' CAT tα print.er f"or 6128 
18 'ΚoΓ1zontal CAT 
C!β noDE C! : Dln a8C16): CAT 
3β f'OR lin%-'t ΤΟ 16: f'DR col%•1 το 78 
~· LDCAΠ col%,lin%:8SC11n%-3)-.sCl1n%-3>+COPYCHRSCI8) 
58 ΝεΧΤ 
68 lf' RIGΚTSC8SC1in%-3), 68)-9J'ACΣS(68) tκΣΝ a8(11n%-3)• •• 
78 HEXt 

PRINtlθ: PRIHJiθ , !11'11CΣS(i!β); •Oi11C ' a cσnt.nta : • : PRINtiB 
FtiR k•1 ΤΟ 18 : PRINtlθ,a8Ck):NEXt: l'tJNt88 : END 

'Uat'tical CAT 
I1DDE ί! : Din a8C~>:CAT 
f'DR 11 η%-~ το 16 
FtiR co 1 %•1 ΤΟ β8 

Amsιrad 

CAT PRINT 
LDCAΠ col:t, lin%: allS..t l..a1PYCΚR8C .. ) 
NEXl' 
no%-~•Oin%-1> 
f'OR i•no:t+l ΤΟ no:t+~ 
8S(i )•MIDSCallS,28•C1-no:t-1)+1,i!β) 
If' a8Ci>•SPACεsCC!β) ΤΚΕΝ asco -•• 
ΝεΧt 
alls·••:NεXT 

,""'-) '.λες φοpές θελουμε ·ιa runWOOuj.;ε στον ειι.."funωτη !C nε~
εχοΙJενο ΙJΙα<; διοκετος Η basιc του AMSTRAD 6ε δινει τcτοΙa 

ε·•τολr1 (η. χ CA Τ•8) οποτε ερχετοι οuτη η μιιιcρη ροuττ .. c .--:) 
•αλuψει το κεvο. Δοuλεuει στους 664-6128 (λογω της εντολrι:; 
COPYCHAS) και δινει ενο οv1ιγpοφο της οδονης (με ΑUΝ ι r ' '" 
nρογ~μματa της διΟ-J<ετaς σε κατcκοpuφη εκτιJηωση ι με: PU~~ 

100) 

PIIINJiθ : ,RINtlθ, SI'ACESC28> ; •o1sc ' a coιtanta : • : 
f'OR k•l το ~:PRINtιe,• ";a8Ck> : Nt:XY:PRINtlβ:END 

Ριχa_ 115 
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,,ΠΑ ΣΕΝΑ 
που θέλεις ένα 
COMPUTER 

τo COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάστημα Computers σας προσφέρει: 
1. Υπολογιστές Επαγγελματικούς ('ΓULIP PC, OL YMPIC DATA, AMSTRAD PC) 
2. Υπολογιστές για το Σπίτι (Amstra'd, Commodore, Spectrum) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ τΙΜΕΣ!!Ι 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμής 
Επιπλέον, σ· εμάς θα βρείτε: 

1. Χιλιάδες Προγράμματα για κάθε χρήση. 

2. Εκατοντάδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληνικά • Ξένα 
3. Εκπαίδευση με μια οειρά Σεμινάρια επιλεγμένης Ύλης. Διδάσκουν ειδικοί καθηγητές. 

- Εισαγωγή στους Υπολογιστές · Γλώσσα Basic για Αρχάριους 
- Γλώσσα Basic για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανής Ζ-80 
- Σεμινάρια MS·DOS 
- Σεμινάρια CP/M 

4. Αναλώσιμα κάθε είδους (Δισκέτες, χαρτιά. καλύμματα, δισκετοθήκες κλπ.) 
5. Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο οε Computers με: 

α. Εγγύηση επισκευής 
β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 

6. Ειδικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα καλύτερα προγράμματα της αγοράς. 



... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
Κάn που ελάχιστοι στη χώρα μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

~ 1. PC • TELEX Μια νέα κατοακευιj οε ημιj έκπληξη(!!!), που μετατρέπει το PC οος οε TELEX. Αυτό U-_.:;:? οος επιτρέπει τη χρήοη επεξεργοοτή κειμένου στη σύνταξη των κειμένων που θέλετε να στείλετε, την αυτόματη επιλο
γή αριθμών, την αποθήκευση των κειμένων σος σε δισκέτα κ.λ.π. 

~ 2. I NTERfACE • Χ· Ενας προγραμματιοτής μνη\Ιών που δοuλειίει οε συνδυασμό με τον υπολογι
ιι..__;1' οτή ZX-SPECTAUM. σε τιμιj έκπληξη. V10 το χομniστα. ή τον επαγγελματία που θέλεt 

- Να διαβάζει και να πραγραμματiζει ΕΡΑΟΜ 

... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

(2516. 2532. 2564, 2716. 2732. 2764, 27128, 27256, 27512) 
- Να τρέχει nραγpφματα γραμμένα οε EPROM 
- Να ανακαλίmτει και να αλλάζει τα seι χαραισήρων 
- Να χρησψσπαιεί τη BASιC (I!Q V10 ανόλuα) του περιεχομένου μιας EPROM . 

Ανάπτυξη Επαγγελματικών 
Προγραμμάτων για PC s 
Μια ομάδα ειδικών μελετάει το πρόβλημά σας 

και δίνει την κατάλληλη λύοη σε κάθε πεpίmωση 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
· Ενα ολοκληρωμένο Κατάστημα 

~L 
.... αθιΜΙ θnotωc; προς--

~ ~l lf( 
0100 t 
ιtapoνfι'ι'OU 

v~a σeνα 
' 

Οι ΕΙδικοί στο Compuιers 

ι_---Θησέως 140, 3ος όροφος, Πλατεία Δαβάκη, Καλλιθέα, Τηλ: 95.92.623-95.92.624---....J 

ΔΕΧΟΜΑΗΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ. 
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ΣΕ\ΣΜΟΣ 
το προγρaμματάκι nou ακολουθεί είναι μια ρauτίνa nou κάνει 

την οθάνn του commodore να κοuνιί:τοι τρέλλά. το πράΥρaμμα 
τελειώνει nοτώντaι:το nM\κτρalsl και γιο νa εnaνέρθει η οθόνη 
aτο κανονικό μέγεθΟς πατάμε REsτoREΙRUN sτΟΡ. 

1 REM *"_. SEISMOS •** 
2 REM -*** by n.anos Slatιraι ·-

10 ν= 53248 
20 Κ -= ΙΝΤ ιι1S-4) • RND ι1)) + 4 

30 ΡΟΚΕ V+22, κ 
40 GOTO 20 
2S Gel Α 5 
27 tF Α s ~ •ι" n.en sτοΡ. 

"WIN Αυτότοn · DOWτιTLE" 
τίτλο (ή εnι ρaγΡ?μμa μας,δ!νει τη δυ . BASI~. Πα=~~~ παραθύρου ~~;~~~~~άξουμετον nαραθυροu εξ. οτι οτη γρομ ή . υη της sτ _ υπερβαίνει τουοςδ~~ Αυτός _μπορεί ~α ::ι;vεται ο τiτλος του χaρaι<τηρeς. χθεi aρκεί va μην 

Atari sτ ιιι .. 

1 Ο '1\'Ι'AF<l 520- 1040 S"f :>ΑΡ. MDIJRELATOSe 

20 · wι~οοwτιτLΕ 
30 CLEARW 2 :fULLW 2 " '" ... , ... _.~..,,.~ε"•αι,. '" .,_ ""''~ " '" "'" _,.," "' <ο " ""~'" 
ter• 50 AΙ•Gθ ' qet qloba\ adάres~ 
6<'1 Gli'IT1N~PEEI<IQ~,+9> 'AES rnt_in a.rrav 70 pQKE GlNTl~+O,PEEKISYSTAθ+B> O~tput w1ndoW "andle 
80 s~~GlNTt~+4'dO~blC addrcGG fof' ιοn9 PokC 
'10 pQiζE Gl~1'1N+2,'2 ' C"ancie t"O windOW τitle 
100 ΡΟΚΕ S~,νARPTRITITLE~>'title of t"e w1ndoW 
110 eε!1S'ι'S00'5) ' nhOW tN' windoW 
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SPECTRUM+3 
ΜΕΓ ΑΛΩΝΟΝΤΑΣ 

Οι τονωτιιtές ενέσεις στο σώμα τοu .cnαππού• Spectrum φαίνεται πως 

σιινεχiζονται Ο Alan Sugar λοmόν, μετά από βελτιωμένα πληιcτρολόyια, 

ενοωματ'ωμένο κασετόφωνο και 128Κ, μας σερβίρει τώρα τον Spectrum με 

dlsc - dήνe. Η επόμενη λοyική τοu κiνηοη, θα πρtπει να είναι ένας 

Spectrum με 1 flopρy και σκληρό δίσκο των 20 Mby1es. 'Αντε να δούμε! 

του Α. Λεκόπουλου 



Ν 
α λοιπόν που ο Spectrυm, αρκετό 
χρόνια μετά την εμφάνισή του 

στην αγορά. παίρνει τη μορφή που 

θα έπρεπε να έχει απ'την πρώτη φορά. 
Ο νέος λοιπόν Sρectrυm + 3 είναι γε

γονός. Μας έφταοε μαύρος · μαύρος και 

αεροδυναμικός παρέα με το drlνe του 
των 3 ιντσών. Η εξωτεριχή του εμφάνιση 

είναι σχεδόν ίδια με αυτή του +2, εκτός 
βέβαιο από το χρώμα. 
το πληκτρολόγιο έχει 58 πλήκτρο, που 

δίνουν αρκετά καλή αίσθηση στην πλη

κτρολόγησπ. Βέβαια παραμένει και εδώ 
το πρόβλημα των keywords. όταν το μη
χάνημα δουλεύει οε 48Κ mode, οπότε 
και συμπεριφέρεται σαν καθαρόαιμο 

Sρectrum. 
Η ολλογή που yiνεται αρκετό αισθητή 

είναι η πρόσθεση του dήνe. εκεί ακριβώς 
που οταν +2 υπήρχε το κασετόφωνο. Οι 
πιο σημαντικές βελτιώσεις όμως, έχουν 

γίνει οτον τομέα των υποδοχών. 
Γυρίζοντας λοιπόν τον +3 οτο πίσω μέ

ρος, βλέπουμε ότι (επιtέλους) υπάρχουν 

αρκετές θύρες. Εκτός λοιπόν οπό την 
κλασική exρaπsion 1/ 0 του παλιού 
Sρectrυm. υnόρχει ακόμη μια θύρα 

RS232 και Mldl. ή είσοδος τροφοδοσίας, 
Centronics θύρα για pήnter, υποδοχή 
γιο δεύτερο drίve, έξοδος RGB, θύρα 
AUX (που σχετίζεται με το ΑΥ-3-8912 
τσιπάκι ήχου), έξοδο σήματος για τν και 
τέλος βύσμα για κασετόφωνο. το περί· 
εργο με αυτό το βύσμα είναι ότι είναι 
μόνο ένα. Σύμφωνα πάντα με το msnυal 
οπό το ίδιο βύσμα γίνεται και το Ιoad και 
το saνe, ενώ βγαίνει απ 'την ίδια έξοδα 
και ήχος. Βέβαια. δεν μπορούμε να πού

με ότι με όλες αυτές πς εξόδους έχουμε 
παράπονο. Επίσης υnόpxouv πόντο οι 

δύο είσοδοι γιο το ί<>ysticks και το κλασι
κό πλέον reset bυttoπ. 

ΤΟ DRIVE ΤΟ DOS ΚΑΙ ΤΟ RAMDISC 
Σίγουρα το σημαντικότερο πράγμα που 

υπόρχει οτον +3 είναι το drlνe του. 'Q. 
πως αναφέραμε και παραπάνω πρόκειται 
για ένα disc - driνe τωv 3 ιντσών, πανο
μοιότυπο μ· εκείνο του Amstrad PCW 
το εν λόγω drίνe είναι sίπgle sided και 
έχει χωρητικότητα 1βΟΚ ανά πλευρό δ;
σκέτας και είναι τόσα γρήγορα όσο και 

αυτό του 6128 (δηλαδή πολύ γρήγορο) 
Ένο μεγάλο του πλεονέκτημα είναι ότι 
μπορεί να διαβάσει και άλλα tormats, ε-
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αrον fla δεiιτεpο 
8ιipo cenlron/c$, ι:iιιοδ<Η; rpoιpoδoaiaς, 8ιίpα γενι.οιής ι:πtιrrαrπις. R5232/Midl, θiιpα Au•, 
RGB connιιctoι; tξοδος οήματος RF για τν και rtλος ι:iιιοδ<Η; για κασετόφωνο. 

κτός απ 'το δικό του. Έτσι εκτός αιτό τα 
νeπdσr, system και data lσrmat του Am
strad CPC, ο Spectrυm +3 μπορεί νο 
διαβάσει και τα slπgte ή doυble track 
lormats.των PCW. (Μεγάλε Spectrυmlll) 
Αν αναρωτηβεlτε τώρα για το CP/M. το 

πράγματα έχουν ως εξής. 

Ο Spectrυm +3 όπως είναι μπορεί νο 
διαβάσει αρχεία του CP/M, αλλά- φυσικό 
- δεν μπορεί να τρέξει προγραμματα 
CP/ M. Πέρα όμως αιτ. όλο αυτά, μάθομε 
ότι η Locomotίνe soltware ανέλαβε να 
φτιάξει μια έκδοση του CP/ M ρtus που 
θο τρέχει οτον Sρectrυm +3. 

τι σημαίνει αυτό: 

Μα φυσικά ότι ο +3 θο μπορεί να τρέχει 
προγράμματα φτιαγμένο για περιβάλλον 

CP/M που τρέχουν σταν 6128 ή οτον 
PCW, πα υ συνεπάγεται αύξηση του soft
were. (Χωρίς να ξέρουμε όμως τι θα γίνει 

με το 80-οτηλο που απαιτεί το CP/ M), 
Ερχόμαοτε τώρα οτο λειτουργικό σύστη
μα που χρησιμοποιεί ο +3 και που είναι 
μια νersloπ του Amsdos (CPC6128) 
προσαρμοσμένη οτον +3. 
τ ο +3 Dos λοιπόν έχει αρκετό μεγάλες 

(για τον Spectrum) δυνατότητες. Υπο
στηρίζει μtχρι και 3 drίνes (2 dlsc +1 
RAM dlsc), διαβάζει (όπως είπαμε) αρ
χείο CP/M ρlus και CP/ M 2.2 έχει δυνα-



rcst 

Καt φuαικά δύο Βύpες rrα joyιtlck.ι και το Reιel buNon. 

τότητα να ανοίξει μέχρι και 10 aρχεία 
ταυτόχρονα, να φορτώ3ει αε και να αώαει 
anό οποιοδήποτε μέρος της μνημης και 

φυσικά να σβήσει μετονομααcι η aντιγρά
ψει αρχεία. 
Εδώ βέβαιο, δημιουργείται :α εύλογο 

ερώτημα του πώς θα nερόαει το rι&Ί u
nορχον saftware, από κααι:τα aτa δΟαι<ο 
τaυ +3. Δυαrυχώι; δεν ξεροuμε ον 1<01 

κοτά πόαο το ήδη υπάρχοντα ανπyρaφοφ 

(είτε software, είτε hardware) ουνεργό
ζοvτaι με τον +3, αλλά τώρα που η μνήμη 
cχει γίνει 128Κ και το πρόβλημα ταυ 
crash γίνεται μικρότερο, η αντιγραφή θα 

~ρέπει να είναι μάλλον εύκολη υπόθεση. 

Μιας όμως και μιλήσαμε για 128Κ σί
γουρα αξίζει ν ' αναφέρουμε και την εξής 
μαγική λέξη: Ramdisc . 

• Ο πως θα ξέρετε. ο ΖθΟ μπορεί να χει
ριστεί μόνο μέχρι 64Κ RAM. 

• Ετσι το υπόλοιπο 64 που περισσεύουν 
aroν Sρectrυm +3 (αλλά και aroν Am
strad 6128) έρχοvταν στην επιφόνε10 με 
την τεχνική του ρagiπg (σελιδοποίηση). 

Όπως λοιπόν κοrολοβαίνcτε. όταν 
δουλεύετε με την πρώτη σελίδα της μνή· 
μης (64Κ) η δεύτερη (άλλο 64Κ) μένει 
αναξιοποίητη, ή τουλάχιαrον έμενε οvο

ξιοπσiητη aroν612S. Στηνπεριmωση του 
• 3 ομως οι κατοσκεuαστέc; αποφάσισαν 

να κάνουν κάτι εξυπνότερο. Έτσι έκαναν 
το υπόλοιπα 64Κ Ramdisc. Με αυτόν τον 
τρόπο μόλις ανόβετε τον +3 έχετε στην 
διάθεσή οος δύο driνes: το Α:. και το Μ:. 

Το Μ: όπως καταλαβαίνετε είναι το Ram
disc και είναι έτοιμο γΙD. χρήση χωρίς να 
χρειάζεται κάποιο ειδικό saftware (όπως 
araν 6128). Κατά το άλλο το Ramdisc 
λειτουργεί σον ένα κανσ-ιικό drίνeπου τα 
περιεχομένά του • προαέξτε -δεν χόνσ
νται με τσ new από την basic, αλλά μόνο 
με reset. 

ΠΟ ΔΡΟΜΟ 

Ο Sρectrυm +3 δεν διαφέρει σε τίποτα 
οπό τον προκάτοχό του, τον +2, aroν το
μέα αυτών που βγαίνουν στον αέρα. Ό
πως και σ +2 βγάζει τον ήχο του στην 
τηλεόραση, χωρίς προ13λιiμοτο madυla
tor όμως. 
Μόλις ανάβετε το μηχάνημα. εμφανί

ζεται το γνωστό menυ με τις επιλογές: 
Loader 
+3 basic 
Calculator 
48 basic 
Αν διαλέξετε τον Loader, τότε ο +3 

ελέγχει το driνe να δει ον υπάρχει δί
σκος, αν υπάρχει θα φορτώσει το dίrec
tory, ανόχιθασος δώοειμήνυμαναετοι
μόοετε το κοσετόφωνό σος. Με την επι
λογή calcυlator ο +3 λεπουργείοnλά οον 
κομπιουτεράκι, ενώ με την +3 basic περ
νάμε aroν edltor της basic που είναι ο 

γνωστός και βελτιωμένος που είχε ο 128 
και ο +2. Επίσης και η basic είναι ίδοα με 
αυτή του +2. 
Σε 48Κ mode τώρα, υπάρχουν τα γνω

στά προβλήματα του ότι δεν υπάρχουν το 
keywords πάνω στα πλήκτρα. Απ 'ό,n 
φαίνεται όμως η Amstrad περιφρονεί τε
λείως αυτά το made V1aτi καθώς γρόφει 
και το maπυal •αυτό το mode χρησιμεύ
ει μόνο για ένα ιστορικό μάθημα, ή για να 
φορτώνεται πολιό software που τρέχει 
μόνο στον sρectrum 48 ... 
Η εξέλιξη βλέπετε8 
Σ τον τομέα του softwa re τώρα. τα 

πρόγμοτa δεν φαίνεται να έχουν ξεκαθα

ρlσει. Λέγοvτας αυτό εννοούμε ότι ο +3 
σέρνει και αυτός το προβλήματα aσυμβα
τότητας (ακόμη και οε 48Κ made) με ορι
σμένα προγράμματα από τα ήδη υnάρχο
vτa. Τώρα βέβαια που υπάρχει και το disc 11> 

PIXEL 121 



- drίνe δημιουργούνται μεγcιιiύτερες 
προοπτικές για την δημιουργία καλύτε
ρου software. Βέβαια - λογικό - τώρα με 
το driνe θα πρέπει να λείψει και το πρό

βλημα του φορτώματος. 
Και από περιφερειακό πώς πόμε; Υ

πόρχει βέβαια η ίδια θύρα με αυτή του 

παλιού Sρectrυm, αλλά ποτέ δεν ξέρεις, 
Πάντως με τέτοια γκάμα περιφερειακών 
που υπάρχει για τον Spectrυm θα ήταν 
μάλλον ανόητο να ριψοκινδυνευτεi α

συμβατότητα με κόnοια απ'αυτά 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το κομμάτι που χρησιμοποιήοαμε για 
το test ήταν ένα από τα πρώτα που ήρθαν 
στη χώρα μας. 

Η διάθεσή του στην αγορό θα γίνεται 

από την αντιπροσωπία (την Amstrad Hel
la.s) απ' τον Σεπτέμβριο. 
Και ερχόμαστε στο επψαχο θέμα της· 

τιμής. Επίμαχο διότι η προσωπική μας ά

ποψη είναι πως 59.000 δρχ. για έναν 
Spectrum με drίνe είναι αρκετά ψηλή 
τιμή, τοποθετώντας την πάντα χρονικά. 

Τι εννοούμε; 
Πολύ απλά ότι uπάρχαυν μηχανι'ιματα 

με ασύγκριτα μεγαλύτερες δυνατότητες 
από αυτές ταυ +3, nου.οι τιμές τους δεν 

είναι και πολύ ψηλότερες απ· αυτήν του 
Spectrυm. 

Πέρα βέβαια απ· όλα αυτά εμείς οαν 

φανατικοί παλιότερα Sίnclaίr users νιώ
θουμε κάτι , έτσι .. οαν συγκίνηση να βλέ
πουμε ένα μηχάνημα πάνω στο οποία 
δουλέψαμε να εμπλουτίζεται 

· Ομως, πώς να το κόνουμε βρε αδερφέ, 
η τεχνολογία προχωρεί και όταν ένα μηχά-

νημα είναι καλό μόνο για αρχάρ_ιους που 
θέλουν να έχουν μια πρώτη επαφή με την 
έννοια του υπολογιστή (προς Θεού, δεν 
υποτιμάμε κανέναν sίnclaίro -χειριστή) 

πρέπει να κυμαίνεται οεχαμηλότερες τι
μές. 

Πολύ καλό τα μηχάνημα και ειλικρινά 
ευχαριστηθήκαμε να δουλεύουμε μαζί 

του, αλλά αν η τιμή δεν κατέβει χαμηλό· 
τερα. νομίζουμε πως δεν θα έχει την α
γορασnκή ανταπόκριση που του αξίζει 

Το τεστταυ SPECτRUM +3 έγινε στΟ 
γραφεία της αντιπροοωπiQς της ΑΜ· 
STRAD HELLAS, και θα διστiθεται από 
τον Σεπτέμβριο στην τιμή των 59.000 δρχ. 

• 

ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΓΙΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗ 
~-------------. 

JOYSTICK 
ASC 

Τα παλιά σας χειριστήρια είvαι χρήσιμα ΜΟΝΟ για ΣΥΓΚΡΙΣΗ με το 
επαvαστατικό PERSONAL JOYS'ΠCK της MICRO τECHNICA. 
- f 1\ί ~Π IOYSηCK ΠΑ TE!\E\'TAI~ ΦΟΡΑ 
Σας nρααφέραιιμΕ: 

σΙ t1 • ι.J. ι .. 
- Μεrολλική καταοmιή 
- Ατσόλινη σvιοχi1 
- Μικροδiαι<όπτει; ακριβεiικ; 
- · Εδραvα ariό Tefion 
·- Βεντούζες στήριξης 

και ακόμα: 

- . Εγγραφη ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΡΙ ΛffiΟ\'ΡΠΚΟΠΠ ι\ 
- Εuαιοθηοiα 8 θέσεωv 
- AUTO RRE 
- Επογγελμοnκό λειτουργικό 

μοχλό. 

- Ανταλλακτικό και unοχρέωαη Serνice από την MICRO τECHNICA (ov ποτέ χpξlοοτεί) . 

Διατίθεται σε 'l'"t ti::ιro~ 
Α: γιο Amstrad μe Είσοδο γιο δεύτερα JOYSηcκ 
S: για Spectrum, Amstrad κ.λ.π. 
C: γιο Commodore, Ataή, MSX κ.λn. 

••••••••• • • •• ~11-S •• • • c-o~ιc· • 
·· ~vo- C' ' I ιc• ~-~\\~ J 

\ ~σο~_ •• 
•e 'i.V ... •• :l και .. tr 

•• . ••• ez 
eA το ΒΡΕΠΕ Σ' ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΜ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ •••••••• Η 

MICRO YECHNICA ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΩΝ: 59Q2012 •[] 
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ο 
ι πρώτες αλλαγές γίνονται 

οντιληnτές από την πρώτη 
φορά που θα, δει κό.ποιος 
την κα\νοuρια Amίga. 
Κατ· αρχήν. τα τρία κομμό

τια (monitor - πληκτρολόγιο - κεντρική 
μονάδα) έχουν εξαφανιστεί και την θέση 
το.υς έχει πάρει το aιι in one.desigπ της 
«μικρής•. 

Το dlsk drlνe έχει περάοει στη δεξιά 
πλευρά του μηχανήματος (όπως και απον 
1040 Sτ); και γενικά η εξωτερική εμφά
νιση του μηχανήματος παίζεται ανάμεοα 
απον 104Ό ST κdι απον Commodore 
128. Ένα από τα επακόλουθα αυτής της 
cοmpact·οποίησης είiιαι και το πέρασμα 
του τροφοδοτικού έξω από το μηχάνη

μα. 

· Ετnι, ο μετασχηματιστής είναι ίδιος με 
αυτόν του Commodore 128 (και φυσικά 
το ίδιο ογκώδης). 

Αλλαγtς όμως έχουν γίνει και ano 
πληκτρολόγιο. Στην 500 λοιπόν τα πλή
κτρα έχουν αλλάξει αναρτήσεις, έχουν 

γίliει μεγαλύτερα ... και 94. από 89 που 
είχε η Amίga 1000. Τα πέντε παραπάνω 
πλήκτρα, έχουν προαπεθεί ano ξεχωρι
από αριθμητικό πληκτρολόγιο, που τώρα 

είναι πανομοιότυπο με αυτό του ΙΒΜ PC 
(άρ_αγε τι να σημαίνει αυτό;). Πέρα όμως 
άπό αυτό τα πtντε πλήκτρα. το πληκτρο-

.., 
• 
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rcιt: 
λόγιο δεν έχει άλλη διαφορά με αυτό 

της 1000. 
Γυρίζοντας την Amίga 500 ano πίσω 

μέρος, βλέπουμε ότι τα πράγματα έχουν 
κάπως αλλάξει 

Κατ · αρχήν, οι δύο είσοδοι για ποντίκι 
και joystlcks έχουν μεταφερθεί στην πί
σω πλευρά του υπολογιστή, καθώς επί

σης και η είσοδος τροφοδοσίας. 

Κατά τα άλλα, σι υπόλοιπες θύρες εί
ναι ίδιες. Από τα αριστερά λοιπόν προς 
το δεξιά, έχουμε τις δύο εισόδους για 

joystlck. τις δύο εξόδους aκουαπικού 
σήματος (left-rίght). την είσοδο του dri
νe. τις θύρες R$232 και Centronics (με 
τη σωστή τους μορφή αυτή τη φορά). την 

είσοδο της τροφqδοσίας, τον RGB con· 
nector και τέλος ένα θηλυκό RCA βύ
σμα, για σύνδεση με αντίαποιχο monitor. 

Οι «Πόρτες της Amίga 500 κλείνουν 
με τα δuο cartridge slots που υπάρχουν, 
ένα ano πλάι και ένα ano κάτω μέρος 
της. 

Κάτι που λείπει πάνω aπ · τό μηχόνη
μο, αλλά βρίσκεται ano τροφοδοτικό. εί
ναι και ο διακόπτης on-off, πράγμα που 
κατά τη γνώμη μας δεν είναι και τόσο 
βολικό. 
Στο βασικό configυration του μηχανή

ματος δεν περιλαμβάνεται monitor, πε
ριλαμβάνεται όμως ένα τν modυlator, 

Γ Γ 

I 
\ 

. . 

που συνδέεται απον RGB connector και 
επιtρέπει στην Amiga να συνδεθεί με ο
ποιαδήποτε κοινή τηλεόραση. 
Το disk-driνe φυσικά παραμένει απις 

δισκέτες π"ν 31/2 ιντσών και η χωρητι
κότητά του φτάνει τα 880 Κ ανά δισκέτα. 
Οι δυνατότητες απεικόνισης της 500 εί
ναι το ίδιο εντυπωσιa~ς με .aυτές της 
1.000. Το resolυtίon της φτάνει τα 
6401<400 pίxels, ενώ υπάρχουν 4096 
χρώματα που μπορούν να εμφανιαπούν 

ταυτόχρονα στην οθόνη. Φυσικά όλα αυ
τά τα χρώματα δεν μπορούν να εμφaνι
απούν σε κοινή τηλεόραση. 

ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 
Η αρχιτεκτονική της Amiga 500 δεν 

έχει αλλάξει σημαντικά από. αυτήν της 
Amiga 1000. Ο κεντρικός επεξεργαστής 
είναι ακόljη ο MC 68.000 της Motorola, 
εlίώ υrιάρχουν ακόμη και το βοηθηnκά 
chiρs που έδιναν στην Αmiga1000άλες 
αυτές τις εντυπωσιακές δυνατότητες 

που ξέρουμε. 

Βέβαια τα chips aυτά έχοον αλλάξει 
στην Amiga 500. αλλά αυτό δεv έχει κα
μιά επίnτωση στη συμβατότητα των δύό 

υπολογιοτφν. 

Τα πράγματα λοιπόν έχουν ως εξής: 

Κατ· αρχήν υπάρχει ο Fat Agnυs (8370), 
που είναι το cυstom animatίoπ chip της 
Α 500 (στην Α1000 ήταν ο Agnus). Ο 
8370 λοιπόν περιέχει το περίφημο blit
ter που μπορεί να χειρίζεται όλα το θέ
)Jατα γραφικών τηι; οθόνης (ταχύτατο 
animation κλπ). χωρίς να απασχολείται η 
CPU. 
Αυτό πετυχαίνεται διότι ο •Fab> έχει 

τη δυνατότητα να ελέγχει 25 κανάλ!α 
DMA (Direct Memory Access), μειώνο· 
ντα<; έτσι σημαντικά την ενασχόληση της 
CPU με το περιφερειακά. 

Σ · αυτό το σημείο. μάλλον είναι σκό
πιμο ν· ονοφερθούμε λίγο εκτενέαπερα 

στη μέθοδο DMA, μιας που η Amiga τη 
χρησιμοποιεί τόσο πολύ. Η τεχνική αυτή, 
λοιπόν. δlνει τη δυνατότητα απα περιφε-

ι ο πepιφημο 852 board ΠJς Commot(lortι 
που θα χpηοιμοπΟJ11θεi και ι:ιε arcade 
gιιml!s. Διακρίνεται το disc·dr/νe των 
3 112 ιντσών# και οι δύο είσοδοι .νια csr~ 
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ρειακά. να παίρνουν τα δεδομένο που 
χρειάζονται. απ' ευθείας από τη μνήμη, 
χωρίς να παρεμβόλλεται ο επεξεργο
στής στη διαδικασία μεταφοράς. 

Η Amlga έχει 25 κανάλια DMA, πράγ
μα που αημοίνει, ότι το κάθε περιφερει
ακό έχει το δικό του κανάλι. Με κάποι
ους έξυπνους χειρισμούς των παλμών 

του ρολογιού, το κανάλια δεν ενεργο
ποιούνται όλο την ίδιο στιγμή, έτσι ώστε 
να ουyκρο(ιονται μεταξύ τους, και δεν 

εμποδίζουν την CPU νο χpηοφοποιεi το 
data bυs όnοτε το χρειάζεται 

Εκτός on' το blltιer, ο Agnυs κάνει 
και κάποια άλλα πραyματάΚtο. Κατ· αρ

χήν, και εφόσον ελέγχει και τα 25 κανά
λια DMA. έχει το γενικό πρόσταγμα στο 
χειρισμό των περιφερειακών, δημιουργεί 

όλα τα system chocks σήματα από τον 
ταλαντωτή των 28 MHz και όλα το εoπ
tral σήματα για τη νίdeο RAM και τη 
RAM exρonsloπ card. 
Το γραφικό τώρα, και τα χρώματα της 

Amlga, τα ελέγχει ένα 8362 chiρ, που 
ονομάζεται Oenlse. Η Oeπlse λειτουρ
γεί σε 5 modes: 
Το mode ι. δiνει 32 χρώμοτα τοuτο

χρονα στην οθόνη, με 32Οχ2ΟΟ ριxels α
νάλυση, το mode 2 πόλι, 32 )(pωμCΠΙΙ ιαa 
320><400 plxels ανόλuοη, το Mode 3 
640><200 και ι 6 χρώματα, ενω το mode 4 

δίνει πόλι Ι 6 χρώματα ιcαι 640><400 pi· 
xels. 

Τέλος υπάρχει και super hίgh re
solυtίon mode (το εηωνομοζόμενο 
sample aπd hold), που επιτρtπει την 
ταυτόχρονη απεικόνιση και των 4096 
χρωμάτων με 64Οχ400 plxels ονόλυαη. 
Τα χρώματα αυτό το υπολογίζει η De

nise με κάποιον ορκετ(ι πολύπλοκο μη
χανισμό. Οι δuνοτότητες ιciνηαης και ε
λέγχου sprίtes της Amιga εiνοι εξίσου 

εντυπωσιακές. 

Υποοτηρiζοντοι μtχρι 8 sprίtes (Χρη
σιμοποιώντας ειδtκο hardware μέσο οπό 
τη Denlse). nou το κοθr:νο τους μπορεί 
νο έχει πλάτος μίχρι ι 6 pιxels. 3 χρώμα
τα και οnεριόριοτο ύψος. 

Βέβαια αυτό είναι το αηλα. Τ ο δύσκολα 
γίνοντοι με κόnοιι:ς οδυ<ες ρουτίνες 
που επιτρtπουν τη δφιοuργίο πολuπλο

κων graphlcs. όnως, ος πούμε, G ELs 
(Graphic Elemenιs). 

είδη GELs. 
Ta BOBs (Biitιer OBjects), το Anίm

Corps, τα Vlrtυal Sprίtes (VSPRITES) 
και τα Aπlm Objs. 
Ας πάρουμε τα πράγματα με τη σειρά: 

Τα BOBs και το VSPRITES. λόγω των 
ειδικών ροuπνών που ro ελέγχουν, μπο
ρούν να είναι παραπάνω από 8. Η διαφο
ρά τους είναι ότι ενώ τα VSPRITES 
μπορούν νο tχουν μέγιστο πλάτος 16 
Pixeιs. το BOBs μπορούν να έχουν όσο 
nλατος και οοο χρώματα θέλετε (ακόμη 
και 32). 
Το An ιm Compoπeπts (Anim 

Comps) και το Anlm Objecιs (Anim 
Objs) ολληλοεξορτώντοι 

· Ενο aπίmalioπ object. είνοι το ούνολο 
των κινήσεων ενός aπimatίon compo
πent στην οθόνη. 

Αρκετό όμως με το γροφ;κά και το 
χρώματα, δεν νομίζετε: Καιρός νο μWj
σουμε λίγο και γιο τον ήχο. 

Η Amlga tχει αναθέσει αυτά το θέμα
το στην αγαπητή 8364 (κατά κόσμον, Pau
la). Οι δυνατότητές της είναι παραγωγής 
4 φωνών, ηου βγαίνουν στον σέρα σε 
δύο στερεοφωνικό κονόλιο και σποιοδή-

Το drfν• πtJ<J βpίoκtrtn ιπα δeξιά nις 
Α- 51111. 

ποτε εlδος κυμοτομορφής θέλει ο χρή

στης. Επίαης υπάρχει και ένας Analog 
·to ·Digltol μετατροπέας. που επιτρtπει 
την οnοθήκεuαη στη μνήμη της Amiga 
οποιουδήποτε αληθινού ήχου (samp
ling) και τη μετέπειτα αναπαραγωγή του, 
αφού έχει υποστεί κάποια επεξεργασία 
από το χρήστη. Όπως κοτολοβοίvετε. οι 
ηχηηκές δυνατότητες του υπολογιστή 

φτάνουν σε πολύ ψηλό επineδο. Αρκεί 
να σος πούμε όη χρειάστηκε νο μεταφέ

ρουμε την Amlga σε άλλο γραφείο. "" 
την ξονονόψουμε και να ξονοφορτώ

σουμε το Self conιrol της Laura Braπi
ghan. V1Ω να πειστούν κάποιοι οuμnοθέ
στατcι (ον και πορωμένοι ΜSdοsίτες) 
συνάδελφοι, όη η μουσική δεν έβγαινε 

Οι θύρcς της A·SOO. Αnό αριιπr;piι έ· 
χουμc: 4ύο ι:Ιοοδοι για Jαyιllckι, έξοδοι 
ηχητικού οήμαrος (/o//-r/gh/)1 c/οοδος για 
δεύτερο drlνo Ούρα R$232, Ούρα Cen/ro
nic., είοοδος τροφοδοτικού, RGB conne. 
clor και έξοδος μονόχρωμου οήματος. 



από κόnοισ κασετόφωνο, αλλά από την 
Α500. 
Το χορό των βοηθη11κών chips της 

Amίga κλείνει ο Gary που μπορούμε 
χονδρικά να τον ονομάσουμε «γενικών 
καθηκόντων•, α(ρού ελέγχει κάποια θέ
ματα σχε11κά με τα dίsk drlνes, ελέγχει 
το Reset που γίνεται απ· το πληκτρολό
γιο, και δημιουργεί το απαραίτητο VPA 
σήμα για τον 6$.000. 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 

Η Amίga τρtχει δύο λεrrαυργικά. Το 

ένα είναι το Workbench, που δημιουρ
γεί περιβάλλον GEM. με παράθυρα. πο
ντiιa. pυll down menυs, lcons κλπ. 

Το όλλο λειτουργικό είναι το Amiga 
DOS .. που περιέχει μέοα του το Tripos, 
ένα λειτουργικό που σχεδιάστηκε για το 
δίκτυο του Πανεπιστημίου του Cam
bridge. 

Από αυτό το γεγονός και μόνο μnοραύ
με να καταλάβουμε, ότι το Amlga Dos 
είναι σχεδιασμένο να δουλεύει eκμe
ταλλeυόμενο τις δυνοτότητeς mυltita
sklng, πράγμα για το onolo η Amίga πά
ντα περηφανευόταν. Στην Amiga 500 
τώρα. τα πράγματα txouν αλλόξeι κάπως 

Η Α-500 μι: πλήpη cξι!ρπιιnι. 

στον τομέα του klckstart. Οι αλλαγές 
που έχουν γίνει είναι δύο: Πρώτον. ότι το 
klckstart έχει πeρόαει στη ROM της 
ASOO, πράγμα που σημαίνει ό11 δeν πρt
neι να φορτώνετε το klckslart κάθε φο
ρά που ανάβετε το μηχάνημα και δεύτe
ραν, ό11 η ASOO διαθέτει μια βελτιωμένη 
έκδοση του klckstart 1.1 (της Α1000), το 

kίckstart 1, 2. 

Η νeΠΙίοn 1.2 λοιπόν διορθώνει ορι
σμένα μικραλάθη της νeΠΙίσn 1,1, eιοά
yει ένα νέο lormat της δισκέτας και κά
νει το drlνe να δουλεύει λίγο πιο γρήγο

ρα. 

Βtβαια. μόλις εμείς είδαμε cνέο for
mal• αρχίοαμε να έχουμε κόηοιες υπο
ψίες που -ευτυχώς- δεν βγήκαν τeλεiωι; 
αληθινές. Οι υποψiες μας αυτές ήταν 

περί ασυμβατότητα ς των προγραμμάτων. 
· Ετσι, αρχίοαμε την έρευνα και ανακαλύ
ψαμε, ότι τα Leaderboard, Brataccas. 
Tass tlmes. Muslcraft, Don'l loose your 
head και The muslc studίo, ΔΕΝ τρέ
χουν στην Amlga 500. 

Βtβαια. η αοuμβα τότητα οφείλεται μό

νο στο kickstart, αφού ούτε η Amίga 
1000 με το klckstert 1. 2 τα έτρεχε. 

11άντως. κόπου ακούσαμε ά11 το solt
ware houses ήδη ετοιμάζουν νeΠΙions 
των προγραμμάτων τους. σuμβατtς και 
με 11ς δύο vaΠΙion s του kίckstart. 

Η BASIC 
Η Baslc που χρησιμοποιεί η Α5ΟΟ εί

ναι φτιαγμένη οπό τη Metacomco και 
είναι βασισμένη πόνω στη Mlcrosoft ba
slc ιiσυ χρησιμοποεί ο ΙΒΜ PC, μόνο 
που είναι προοaρμοσμένη στο περιβάλ
λον και 011ς δυνατότητες της Amίga. 
Το γεγονός ότι είναι στηριγμένη στη 

Mίcrosαft. της επrrρtπει να τρtξει προ
γράμματα γραμμένα σε standard basic, 
που θα μπορούσε να τρtξει σ ΙΒΜ PC ή 
σ Macintαsh. Η έκδοαη που τρέχει η 

Α500 είναι λίγο πιο εξελιγμtνη στον edί
tαr, on· ό,11 αυτή της Α1000. 
Στον τομέα της τοχύπ1τος όμως, τα 

πράγματα δεν έχουν αλλάξει καθόλου. 
πράγμα εξόλλου που το δείχνουν και τα 

benchmarks, όπου στο τρίτο και στο τέ
ταρτο, που δεν είχαν να κόνουν με 

drίνes, σι δύο Amlges έφεραν ακριβώς 
ίδιους χρόνους. 

Βtβαια, εκτός από τη Basίc, έχουν ή
δη κυκλοφορήσει από τη Metacomca 
και όλλες γλώοαες. όπως Pascaί , Logo, 
BCPL, Lίsρ και C. Αξίζει εδώ ν· αναφέ
ρουμε, ότι όλο το saltware της Amiga 
(Dos κλπ) είναι γραμμένο οε C. 

ΣτΟ ΔΡΟΜΟ 

Η Α-500 δεν είχε σχεδόν κανένα πρό
βλημα σε οηδήποτe και αν τη δοκιμάαα

με. 

Και λέμε ο.σχcδάν•, γιατi κατά τη διάρ
κεια του tast παρατηρήοαμε κόηοια 
πραγματάκια που ήταν ανησuχηnκά. Έ
να on · αυτό ή τον ότι όταν βάλαμε να τρέ
ξουν ταυτόχρονα κάποια demos, η ταχύ
τητα του καθενός ο π· αυτά μειώθηκε 
σημαντικά, ενώ το δεύτερα συμβάν που 
μας ονηούχηοε ήταν ό11 σε οριόμtνες 
περιπτώοεις, αν επιχειρούσαμε να μετα

κινήοοομε ένα nαpόθυρα την ώρα που 
δοάβαζε το drlνe. η όλη διοδικασiα cηά
yωνε», μέχρι να τελειώσει το διάβασμα. 

11άντως. κατά τα άλλα. η Α-500 δεν υ
στερεί οε τiποτα οπό τη μεγάλη της α
δελφή. την Amlga 1000, αν11θέτως μά
λιστα. οε ορισμένους τομείς υπερτeρεi 
Ο πιο σημαντικός. ίσως, on' αυτούς 

τους τομεlς, είναι όn η Α500 έ)(ει mo 
γρήγορα drίνes. Στους όλλαυς τομείς), 
Amίga 1000 ήτον e~ρκετό γρήγορη -και η 
Amίga 500 είναι το ίδια. 
Στον τομέα του hardware τώρα. τα .,. 



πράγματα δεν έχουν αλλάξει: η τεχνολο
γία είναι το ίδιο προχωρημένη όσο και 
της πολιάς Amlga. Η διαφορά τους είναι, 
όπ το board της Amlga 500 έχει διοφο
ρετικfι διάταξη ατο chiρs. Μάλιοτα. μά
θομε, όπ οuτό το οuγκειφιμένο board. 
που η Commodore το ονόμασε 852 (ο
νομασία ποu κατά τη γνώμη μας τοu τσι
ριόζει απόλυτα). θο χρησιμοποιηθεί στο 
μέλλον μέσα σε ηλεκτρονικά naιxvlδιa 
(aυτό με το εικοοόρικa). 

Βελτίωση έχουν υποστεί και τα δύο 
maπυals της Amiga. Βελτiωση που ξε
κινάει οπό το χορτi και φτάνει στην ανά
λυση των boards και τωv chiρs, καθώς 
και τα δύο manυals είναι πολύ πληρέ
στερο από aυτά της Amiga 1000. 

ΕΠ ΙΛΟΓΟΣ 

Νομίζουμε ότι η Amlga δίκαια χα
ρακτηρίζεται σαν η μεγάλη κυρία των 
hσme comρuters. Γιατί τώρα πια η 
Amlga μπορεί να χαpακτηρίζεται οαν 
home computer, καθώς ξεπέρασε 
το πρόβλημα που την εμπόδιζε να 
χαρακτηρίζεται σαν home. Το πρό
βλημα αυτό δεν είναι όλλο από την 
τιμή. 

Μέχρι τώρα η Amίga 1000 ήταν 
απαγορευτική στον home user λόγω 
της μεγάλης της τιμής. Αφού η 
Commodore κατάφερε και ξεπέρα
σε το πρόβλημα της τιμής, νομίζου
με ότι ένα μηχάνημα με κοτοnληκτι
κά graphics. τέλειο ήχο και τόσο με
γάλες δυνατότητες όπως η Amiga. 
θα αποτελέσει έναν αρκετά δυνοτC. 
πόλο έλξης για τους home υsers. 

·Ο λα αυτά βέβαιο για το εξωτερι

κό. Στη χώρα μοc; το πράγματα είναι 
-γιο τους απαττητικοίι<; - λίγο σοβαρό
τερα. 

Ας εξηγηθούμε καλύτερα. Αναφέ
ραμε και παραπάνω ότι για να μπορέ
σουμε να χρησιμοποιήσουμε όλες 
τιc; δυνατότητες της Amiga, όπως 
π.χ. τα γραφικά υψηλής δισκριτότη
τοc; και το οτερεοφωvικό ήχο. χρειά
ζεται το ειδικό commodore monί-

rest 

tor. Οι τιμές ποu δίνει η επίσημη α
ντιπροσωπία (ΜΕΜΟΧ ΑΒΕΕΗ) είναι 
214.000 για την Amiga 500 και 
118.000 για το CBM monitor. Μετά 
από μια απλή πρόσθεση βρίσκουμε 
ότι η συνολική τιμή είναι 332.000 
δρχ .• τη στιγμή ποu το αντίστοιχο set 
στην Αγγλία κοστίζει γύρω σnς 
200.000. Αυτό βέβαιο που πρέπει να 

ΟΝΟΜΑ: COMMODORE AMIGA 500 

Το ογκωδες τpοφοδοτw6 (D διακ6πτης 
ON-OFF εiνω D'ΠJV πλευpά που δε φα;. 
νcταt) και το mou••· 

σημειώσουμε είναι ότι ενώ η Com
modore έκανε φιλότιμες προσπά
θειες και κατάφερε να κατεβάσει την 
τιμή αρκετό χαμηλό, φοίνετοι πωc; 
στην Ελλάδα το πράγμα κόπου σκό
νταψε. 

ΕΠΕΕΡΓΑΠΗΣ: MOTOROLA MC 68000 

CO-PROCESSORS: Custom amination chlp: 8370 (Fat Agnus). Custom 
graphics chip 8362 ιDeΙΙιse) Sound - peripherals chips: 8364 (Paula). 
Custom Control chip: 8366 (Gary). 

DISK DRIVE: dou ble sided- double density των 31 /2ιντσών χωρητικότητας 
880Κ (formated). 

θΥΡΕΣ: RS-232, Centronics. mouse - joystick ports, audιo outputs (ste
reo), είοοδος για δεύτερο dήνe, 2 cartridge slots. 

PIXEL 127 



BENCHMARKS 

AMIGA 1000 

IBM PC Klckstart 1,1 
Benchmark 1 
Εγγραφή αρχείου 
στο δiοκο 55,5 sec 26,5 sec 

Benchmark 2 
Ανir{νωση αρχείου 

από δίσκο 47.2 sec 16,0 sec 

Benchmark' 3 
Εύρwη πρώτων αρΙθμών, 

. 
οπό το 1 ως το 7.000 50.0 sec 16,1 sec 

Benchmaι1< 4 Αnόκληση: Απόκλιση 

Μαθημαπκοi ·1,788139 ·5,960!164 
υπολογισμοί 70,0 sec 17,5 sec 

"'"""""""'"""""'''/"""''!."""""'" Q 'Pen.Pcll Sγstem 
ταχύρρυθμες σπουδές 

1. ΜΕ ΙΔIΑΙΤΕΡλ ΜΑθΗΜΑΤΑ 2. ΜΕ ΑλλΗΛΟΓΡΑ~λ 3. ΣΥΗΔΙΑΣΜΟΣ 
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PIXEL 128 

Kickstart 1,2 

25,1 sec 

14,8 sec 

15,7 sec 

Απόκλιση 

·5,960464 
17,2 sec 

AMIGA 500 

25,1 sec 

15.0 sec 

15,7 Se<: 

Απόκλιση 

·5,960464 
17,2 -Se<: 

Η δική μας γνώμη είναι πως αν η 
τιμή του μηχανήματος (μαζί με το 
monitor) κατέβει αρκετά χαμηλότε
ρα, τότε η Amiga 500 θα ακολουθή
σει την πορεία που της αξίζει και στη 
χώρα μας. 

Η επίσημη τιμή της .Amiga • 500 
είναι 224.000 μαζί με το TV modυla
tor, ενώ όσοι θέλουν ν· αγοράσουν 
το ειδικό για την Amlga commodore 
1081 monitor θα πρέπει να διαθέ
σουν άλλες 118.000. 
Αντιπροσωπία της AMIGA 500 εί

ναι η ΜΕΜΟΧ ΑΒΕΕΗ (Σεβαστουπό· 
λεως 150, 6932945) ι:ιου μας διέθεσε 
το μηχάνημα για το test. 

Memberof UAC, ΑΒΕ 
':.M_cditcrrancan 
~CoJJcgc 

I.IBERAl. SllJOIES LAB 

Certificate in 
Comρuter Science 

Διετές πρόγραμμα 
στην Επιστήμη της Πληροφορικής 

• τα διδασκόμενα μαθήματα καλumουν τους 
τομεlς: 
1. Προγρομματιοιιό 2. Ανόλυοη. 3. Αρχιτεκτονι· 
ι<ή. 4. Εφαρμογές. 

• Η διδαΟ><αλlα διαρκεf τέσσερα εξάμηνα (15' 
εβδομόδες -το κόθε ένα) και διδόσκοvται 20 
θέματα Πληροφορικής. 

• Οι αnbΦοηοι του προγρόμματος μποροu\ι να 
εvtα)(θούν σε Πανεπιστήμια του εξωτερικού 
μtσω του E'dυcation Serνlce and Coυnselling του 
Κολλεγfου . 

• Στο πρόγραμμα γlνονται δεκτοl απόφοιτοι 
Λυκεiου με ικανοποιητική βοθμολογlα στα 
Μαθηματικό και Ανγλικό. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: ) 
Offlce οΙ the Reglstrar, Medlterranean College 
Ακαδημlας 9β - Τηλ. 3646022. τιχ 219459 



n ΕΛΕΑ ΕΠΕ προσφέρει όλα τα εiδn ΦΙΛmΣ σε δροσερές τφές 
(25-40% κάτω από τις κανονικές.) 

Επωφεληθείτε όσο uπάρχει απόθεμα. 

Μερικές τιμές (χωρίς Φ.Π.Α.) 

α. Υπολογιστής VG 8020 
Μαγνητόφωνο NMS 1510 

β. Τα nαροnόνω (α) συν 
Οθόνη μονόχρωμη V50040 

} 42288 δρχ. 

} 59.237 δρχ. 

γ. Τα nαραnόνω (α) συν }ggooo δ 
Οθόνη έγχρωμη VS0080 . ρχ. 

δ. Χειριστήρια ΝΜ5 111 Ο 1.800 δρχ. 
ε. Κασέπες ειυιαιδεuτιι<ές-διαοκtδcιοnς αnό 

500 δρχ. 
στ. Υnογιοτής VG8235 79.000 δρχ. 
t. γnολογιοτι'ις NMS 8280 165.000 δρχ. 

κ.λn., κ.λn .. κ.λn. 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚ!ΗΡΙΙ.ΠΚΑ 

I. ΥΠΟΛΟΓΙΙ.ΤΗΣ VG8020 
ι::vοτnμα: MSXI 
Μνήμη RAM: 80 ΚΒ 
Μνήμη ROM: 32 ΚΒ 

2. ΥΠΟΛΟΓΙΙ.rΗΣ VG8235 
tvoτnμa: MSX2 

3. moΛorιtrHΣ NMS s2eo 
ε.:ιοτnμα: MSX2 
Μνήμη RAM: 256 ια! 

Γλώοοο: BASIC EXrENDED ιMICROSOm 
. Αλλες γλώσσες: PASCAL - ASSEMBLER 

Μνιlμη RAM: 256 ια! 
Μνήμη ROM: 64 ια! 
Διοκέπα: 512 ΚΒ 
Ελληνικός Επεξεργαστής 
Κειμtνοu 

Μνήμη ROM: 64 ΚΒ 
Πληκτρολόγιο: Ξεχωριστό 
Διοκέπα: I ΜΒ 

FORIRAN - D BASE Π ΠονtiΚΙ: Mtoa σmν πμ1Ι 

ΔΙΑΝΟΜΕΙΣ Α8ΗΝΩΝ • ΠΕΙΡΑΙ.Α 

ΑθΗΝΑ 
!!!1,. Β. ΜΠΟΥΡΛΝΙΛΗΗt 

ΛGOC Γερανiου 44 Αγ~ Πόνιων 70 
Ηρα•λdου 8 ΟμόνΟJο Κολλιθιχι 
Χαλόνδρι 5240986 9569231 
6844008 

!!ω&2 MJCRαSΠΞP MR COMJ'tΠB! 
Σηαααnοuλας 13 

trουρνόρα 44 Αραηόκn 56 
ΚυφCλα 

Αθι'ινa Κολλιθέο 
1!8286Q 

5225687 9563622 

COMl1!1J!! CENmt MIHIQN Α-Ε. 
Πλοοτι'φα 78 
Ν. Σμυρνn 

na-13 χαι-ιου 117 

9337510 5238901 Ι<αλλιθ!ο 
9515636 

ΑΠΟΙ<ΛΕΙΣΠΚΟΙ ΔΙΑΝΟΜΕΙΣ:Ε/1Ε~ ΕΠΕ 
Bαλmoiou 5().52. Ι Οδ 81 Αθήνα 

Τηλ.: 3602335, 3606770- Tele%: 214450 ACAN GR 

VIDEO CLIIB VI!!CQ ΠCΗΝΙ!; CWB &Im 
SΊUDIO ωιεr Λ Λ. Κηφιοlος 138 
Βοο. Γειφγlου 8 ΜαραUοι 
Χαλάνδρι 8063454 
6826480 

VIDEO CLIIB 
ΠΕ!ΡΛ!Λt 

,z. ΜΙΙ CQMl'1ΠJ!!! 

δάράνnς 8 Τpε&νιiιν Ι 5 

Κολλιθtα Νltω.ΙΟ 

9511701 4921600 
VJDEα DNE ΕΠΕ ΜΔ [J'ιXI!IIΛN Kl+J t!Λ ΕΠΕ 
θrαως 256 Aιnt\ Μ-.λα 5 
Κολλιθέο ~'~<φαιός 
g.ji'ISΘ 4178773 



του Α. Τσιριμώκου 

----- -- - ., ,......__._ 

-
• 
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Καλοκαίρι ... Η ζέιπη κάνει όλο και πιο δύσκολη την 

παραμονή μαr; στιr; πόλειr;, ιδιαfτερα μάλιστα την Αθήνα. 

Βρισκόμαστε στουr; μήνεr; που όλοr; ο κόσμοr; φροντίζει να 

ξεκλέψει κάποιο καιρό για να δραπετεύσει στιr; παραλίες ... 

Στην απλή, καθημερινή γλώσσα αυτή η φυγή λέγεται 

ΔΙΑΚΟΠΕΣ/11 

Ω 
ς κι εμείς αρχίσαμε· 

να ετοιμάζουμε 11ς 
βαλίτσες μας: Μπο
ρει βέβαια, να δου· 
λεύουμε σκληρά ό· 
λο το χρόνο για να 

σας προσφέρουμε τσ περιο
δικό αυτό, όμως οπό μια μι· 
κρι] επιτόπιο έρευνα ποu κά· 
ναμε μεταξύ μας, δεν βρέ· 
θηκε ούτε ένας που να ~ε
δι]λωσε την επιθυμία να κά· 
τοει στην Α θ!] να και να ψη · 
νεται (fo αποτελεομστα ου· 
της της ερεuνος στη οuνέ· 
χεια χρησιμοnοιηθηκον 
εναντiαν μας • ο ουλλογι· 
σμος ητον: Διακοπές =διπλό 
τεuχος. όπως μπορείτε να 
δείτε και μόνοι σας ~ άλ· 
λου. Διπλό τεύχος = δΙπλή 
δουλειά γι Όυτό, στο ίδιο 
χρονικό διάστημα που αποι· 
τείται και γιο τα κανονικά τεύ· 
χη. Όμως αυτό είναι μια όλ· 
λη ιστορία.) 
Αν είναι κάτι σίγουρο για 

τις μέρες των διακοπών μας. 
αυτό είναι ότι οι υπολογι· 
ατές μας θα μείνουν πίοω, 
παροnονεμένοι ίοως, αλλά. .. 
δροοεροl Κλειστοί όπως 
θα να~ αοφαλώς δεν θα 
μπορούν να παροπονεθούν 

ότι ζεστάθηκαν! 
Εν όψει αυτι]ς της δραμα· 

τικι]ς αλλαγι]ςτης ζωι]ς μας, 
έστω και για τόσο λίγο, η κο· 

τόστααη στο περιοδικό 11ς 
τελευτοiει; μέρες θύμιζε κά· 
τι μεταξύ • τεμπέληδων της 
Εύφορης Κοιλόδος» και ομό· 
δας αλαφροiσκιωτων ονει

ροπόλων. Οι μόνες κουβέ· 
ντες που ακούγονταν ήταν 
«εσύ πού είπες ότι θα πας;• 
ή «Για πες μου, έχεις πόει 
στο ... : Πώς είναι, γιατί λέμε 
να πάμε κι εμείς φέτος• κσι 
άλλα τέτοια τερπνά. Ο μόνος 
ρυθμός που έμεινε αμείω
τος ή τον αυτός των ετοψα· 

αιών. 
Κόνοντος μια βόλτα στα 

μαγαζιά για να βρούμε 11 μας 
χρειάζεται για 11ς δtακαπές 
μας, είδαμε μερικά πολύ εν· 

διαφέροντα πράγματα και, 
μιας και δεν είχαμε μυαλό 
για τίποτε άλλο, κόποιος εi)(ε 
τη φαεινή ιδέα να πρωτοτυ
πήσουμε σ· αυτό το τεύχος: 
Αντί να βγάλουμε ένα θέμα 
γύρω από υπολογιστές και 
περιφερειακά σαν αφιέρωμα 

του μι]να. να σας παρσuσιά
σσυμε κάnαιει; από ης ιδέες 

που μας χτύπησαν στο μάn 
μέσα σ Όuτά τα μαγαζιά. 
Μ' ένα σμπάρο δυό τρυγά· 
νια; Συνδυάζουμε δουλειά 
και ετοιμασίες. Άλλωστε, 
βρε αδερφέ, και δικές σας 
διακοπές είναι! Κι εοείς κά· 
που θα έχετε να πάτε, κι ε· 
σεΙς θα έχετε να κάνετε τις 

ετοιμασiες σας, ε. άσο να· 
να~ κάποια βοήθεια θαΎαι 
και για σας αυτό το κομμάτι! 

Και κάτι ακόμα; Εμείς μεν 

αποφασίσαμε να εγκατολεί· 
ψουμε την Αθήνα για να αλ
λάξουμε παραστάσεις και να 
ανακουφιστούμε λιγάκι (ό
ποιος δεν έχει κότοει να 
δουλέψει μεσημεριάτικα μέ
σα στο κέντρο της φλεγόμε
νη<; πόλης, δεν θα μας κστα

λάβει τόσο εύκολα, αλλά δεν 
πειράζει • αρκεί που κατσ· 
λαβαίνουμε εμείςQ. Όμως 
υπάρχουν και κάποιοι που 

είτε δεν μπορούν, είτε δεν 
θέλουν (όσα κι αν ακούγεται 
απίστευτο. ο γράφων έχει 
ουναντήοει Ίέ<οιες περι

πτώσεις: ~ύριο επιχείρημα 
τους είναι ότι η πόλη έχει 
ανέσεις που κανένα μέρος 
παραθερισμού δεν μπορεί 
να προσφέρει. χώρια κάτι 
Φεστιβάλ, κότι τ σικ Κορήα 
κλπ.) να φύγουν. Και γι 'αυ
τούς είδαμε μερικά όμορφα 
cπραγματά~ια• • όπως το 
comρact στερεοφωνικό της 
AmstradήτoCosmosyπthe
sίzer της Casίo(!) • που 
μπορούν να γεμίσουν ευχά
ριστα η δημιουργικά 11ς ώ
ρες της σχόλης τους. Αρκεί 
να θυμούνται ότι το καλο

καίρι όλος ο ~όομος έχει α· 
νοιχτά τα παράθυρα του και 11> 
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ότι η μουσική, όσα ευχάρι

στη και να είναι, δεν εξημε
ρώνει πάντα τα ήθη! 
Κλείνοντας aυτή τη γενι

κή εισαγωγή, θέλουμε να το
νίσουμε ότι δεν προβάλλου
με aξιώσεις να θεωρηθεί αυ
τό το άρθρο σαν επιοτάμενη 
έρευνα αγοράς. 
Σίγουρο υπάρχουν πολλά 

που δεν είδαμε ή δεν σκε
φτήκαμε και που. ενδεχομέ
νως να είναι πιο αξιόλογα ή 
ΠΙΟ Πρωτότυπα (και ΠΙΟ φθη
νά) από aυτά που παρουσιά
ζουμε. Η διάθεσή μος, όταν 
αποφοσίσαμε να κόνουμε έ
να τέτοιο κομμάτι, ήταν κα
θαρά και μόνο να ξεφύγουμε 
από τα καθιερωμένα και να 
aφήσουμε ελεύθερη την τό-

σα καταmεαμένη καταναλω

τική μας διάθεαηl 

ΛΙΓΗ ΘΕΩΡΙΑ 

ΠΡΩΤΑ 

· ΟΧι, μην τρομάζετε: Ό
ταν λέμε λίγη θεωρ4α, δεν εν
νοούμε τiποτε σκοτεινές σε
λίδες γεμάτες ακοτανόηταυς 
τύπους ή λεξεις. Απλώς, 'f10 
να βοηθηθούμε λίγο στην τα
ξινόμηση αυτών που είδαμε, 

θα αναφέραυμε κάποια γενι
κά πράγματα 'f1α το ποιοi πάνε 
δΙακοπές. 
Πρώτο απ' όλοιις, υπόρχει 

ο τύπος που πηγαίνει διακο

πές παiρνοντος μαζί ταυ την 
πόλη: Δεν εννοεί να αλλάξει 

ης συνήθειές του ούτε οτο 

ελόχιοτο. Έβλεπε τηλεόρο

ση τα βρόδια στην πόλη; θέ
λει να βλέπει τηλεόραση κοι 

οτο νησί που θα πόεL Πήγαινε 
σε πάμπ ή σε ντισκοτέκ στην 
πόλη; Το ίδιο θα ζητήσει και 
aπό το μέρος που θα το φι
λοξενεί Τον ξέρετε aυτόν 
τον τύπο, φυσικό. Εiναι ο mo 
διαδεδομένος ('11 aυτό και ό
λο τα μεγάλα τουρcοτικό κέ
ντρο έχουν αρχίσει να θυμί
ζουν εnuάνδυνα ης πόλεις 
μας.) 

Στο άλλο όκρσ του φάσμα
τος βρίσκεται εκείνος ο τύ
πος που δεν απολαμβάνει 
διακοπές αν δεν ταλοιnωρη

θεί όσα μπορεί περισαότερο. 
Είναι εκείνος πσu θα ταξιδέ
ψει κaτόοτρωμα, μόνο και μό-

να γιοτiδεν του κόβουν εατή

ριο 'f10 το φουγάρο! Στη αινέ
χεια θα φορτωθεί το οοκκίδιο 
του και θα κόνει όλες ης δια
δρομές του με τα πόδια (αν 
δεν είναι πολύ προχωρημένη 
η κaτόοτaσή του, μπορεί να 
καταδεχτεί να κόνει ώτο
οτοπ), θα μαγειρεύει μόνος 

του ανόβοντος φωnό με την 
γνωσtή εκείνη μέθοδο της 

τριβής δύο ξύλων μεταξύ 
τους. θα απλώσει το sleeping 
bag του (δανεικό, οτα 99% 
των nερcmώοεων) οτο λr(ό
τερο σκιερό μέρος, αφα) βε

βαιωθεί πρώτα ότι uπόρχουν 
άφθονα κουνούπια... και ούτω 
κaθ'εξής. 

Η ΜΕτΑΚΙΝΗΣΗ ΣΑΙ 

Αν δεν ανήκετε ατις δύο τελευταiες κ~ρitς. σί-jουρα θο 
χρεοόζεατε κόnοιο μεταφορικό μέσα ΥΙΩ nς ~ σος. Δεν 
έχετε: Ε. τότεμποραύμενασοςπρατείνοιιμε rσJOGτηςYama

tιa. Είναι tvσ γλοοίτατο 50όpι μηχονόια. ουτόμοτσ και με μiζο. 
ιδανικό yoo όσαυς δεν tχσυν το πάθοc; της μηχσνήc; (γιστi οι αλλοι 
έτσι ιa αλλιώς, έχουν ήδη κim πάνω από 125 κυβικό) αλλόθέλοιιν 
και την οvεξορτησ<ο των κινήσεών τσυς. 

Σος θυμίζουμε λοιπόν οπ το ~OG μπορείτε νοτο βρε!τε στην 
αντιπρασωπlα της Yamaha, την Yamaha Hellas, Μι:σογι:lων, 
203, Α&ήνο 115 25, τηλ. 3474004. 
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· Ομως δεν είναt μόνα οι σδικtς μετακινήσεις που σποσχολούν 
εκείνοιις ηοιι πόνε σε ιcDnoιo ησραθαλόσcιομέρσς: Πώς σκοπεύ
ετε να περόοετε ατο onένovn νηοόκι. ΥΙΩ nσρόδειγμο; (Πάvτα 
υπάρχει αηένσνπ νησόια ποιι θέλουμε να το εmοκεφτούμε.) Έ

χοιιμε να οος nρατεiνοιιμε την όμορφη ΟUΠ\ βόρκο της φωτο
γρσφiοι; μας. Είνοι φουοι<ωτή, άρα και ευκολομετόφερτη, κοι 
ιδοσίπ:ραοvθε.rnκή. Τηνείδομε στον tκτοόραφο των κοτσστημό

των cλιpOi Λαμπρόπουλοι• (Αιόλου κοι Λυκούργου) κοι το 

μυαλό μας τGξjδι:ιιJε σε οκηνες βαρκάδας με φεyγορόφωτο.
Αοοοοχ!!! 



ΑΘΗΝΑΙΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥ ΔΩΝ 

(CITY COLLEGE OF ATHENS) 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΣΠΟΥΔΑΣΕΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 
Τ Α ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤ Α 

ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

- 12 ΜΕΛΗ ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑiΙΠΩΝ/ 
ΠΕΛΕΧΩΝ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
(9 μήνες) 

- ΑΝΑΛΥτΩΝ/ 

ΗΕΛΕΧΩΝ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

(9 μήνες) 
- WORD PROCESSING/ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ 
(2 μήνες) 

ΣΠΟΥΔΕΣ 
ΣτΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΣΠΟΥΑΑΣΠ: ΜΑΖΙ ι.ω ΙΕ ""-'• 
ΓΝΩΡΙΣΙΙΕΝλ ~ΤΟΥ 
Β11Έ1'11<0Υ 

- COIII'IΠER SOEHCE 
- B.Eι;ΠDCAL ENGII<EERIUG 
- OIEWJCAl ENGΙHEERING 
- IIEOW<ICAI. EHGII<EERIUG 
- COIIfiΠER θιGΙΝWΙΙΝG 
- BUS1NESS ~TION 
-ΙΙΑRι(ΣΠΝG llλNAGεMOO 

- fiNλlιCIAI. aιι.ΝΑGεΙΦΠ 
- ECOtiOWICS 
- ιυ.ΝλGεΙΙ00 ~-1'10Ν 
mτnιs 

AIIOOm<IΊE λ>WHOP1IIIENO 
S.Sc.. t.ιSc. 1'11.0. 

... 
I"' 

""'-
~ 

cι·ι Υ COLLEGE 
OF ATHENS 

ΕΡΓ. ΕΛ. ΣΠΟΥΔΩΝ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
ΠΑ ΤΑ 

ΧΕΙΜΕΡΙΝΑ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΑΡΧΙΣΑΝ 

ΑΓΓΛΙΚΕΣ 
lr ΣΠΟΥ.ΑΕΣ ~ lr 

ΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑ m1chos 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ: 

- ΑΓΓΛ!ΚΑ ΤΜΗΜΑ-

Τλ ΓΙλ: 

- ΑΡΧΑΡIΟΥΣ 
- ΚλΝΟΝJΚΟΥΣ 
- ΠΡΟΧQΡΗΜΕΝΟΥΣ 

-LOWER 
- PROFICIENCY 

ΒΔΙΚΑ mτ 

- TOEFL 
- GRE 
- GMAT 
-SAT 

~ΓΓΛΙΚ~J ) ~ 
ΣΠΟΥΔΕΣ 

--
~~-"~~ ""'~~~ ~t.t. 

ΤΗΕ PROFESS/ONAL EDUCAΠON 
CDNSUL TANrS 

• .. 

" , 

ΣΕΜ1ΝΑΡΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

& Δ/0/ΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

- ΕΙΣΑΠn< ΠΟΙ'Ι 'lllO/OOΠ!I 
- IΘ<1.11Cξl Γm!'λΜΙΙΑΠWΟΥ 

. - ΙΘ<ΝΚΑΙ ει.tiiOI'I<A MrM<A 
- ΛΒΙΌ\'ΡΠΚΑ m;ΊΗΙ.ι.\ ΤΑ 
- EllEEPΓAnλ ιτοιχοοιι 
- ΧθΡ1ΣΙΙ0Σ 
- 01'1" ΑΗΟΣ Η APXEION 
- ΑΙΙΜΥΙΗ & IXEΔIAIIIO! 
- ΟΑ Τ λ θλSΕ SYSTEMS 
- ΑSSειιeιν 
- ΒλSΙC 
- COBOC. 
- FORTAAJI 
- PASCλL 
- ΓλCUλC 
- M.<AI<ETIHG PRINCIPLES 
- λCCOONTIHG MΠIIOCS 
- BIJSINESS ΑαιΙΙΝΙSΊ!ΙλτιΟΝ 
- MANAGEIIENf 

ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & 
ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

EΦAI'IOOIΈI & llλSIC 
ιorus ι 2 3 
Ο 8λSΕ ΝΙ 
IIIJL11P\λll 
IIAI'PER 
Jl«1W lEDGEIIλH 
0&\λΥ WΑΠΕ 11 
FRλ\1~ 
~ 
Ρλ~ λPf'UCA1'1()ιιS 
ΕΙΙΧ8Ι'ΙΙΣΙλΙιΙ ΕΙ'FιΗλ & 
tχθ'ΑΣ\IΟΣ mτιt.ΙΑΤΟΗ 

APiθUH!IOfλNMYDI& 
ΙΧΕΔΙλ!t.ιΟΣ !YI1!411ATQI/ 
PC, PC/Xf, ΡC/λΤ OVERVIEW 
MSIPC-005 ονειινιεw 
PC COHHECTIVIΠ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

ΚΗΦΙΣ ΙΑΣ 100 
ΕΡΥθΡΟΣ ΗΑΥΡΟΣ 
11526 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.. 6930633 



ΠΩΙ θΑ ΠΕΡΝΑΤΕ τΙΣ ΩΡΕΙ ΣΑΙ; 

Κο~ κατ · αρχήν, έχετε φωτογροφ.κή μηχανή; Αν όχ~ κότι nήρe 
το μόιι μας. Και δε νομίζουμε νοχρειόζοντοι επιχειρήματα για το 

11 χρeιόζετοι μια φωτογραφική μηχανή μοζίοοι; εκεί που ποροθε· 
ρίζετε. 
Ο ιδικές μας προτόοεις δεν tχουνοον κριτήριο την τελειότητα 

που προοφέρουν οι πανάκριβες φωτογραφικές μηχανές και που 
ενδιαφέρουν μόνο κάποιους μανιώδεις χομniατες ή κάποιους 
επαγγελματίες • αυτοί έχουν μηχανή, έτσι κι αλλιώς. Το δ<κό μας 
κριτήριο είναι η ευκολία χειρισμού και μεταφορός, που είναι 
καθαρό προοόvιο που χρeιόζσνται V10 την περόπαοη, και κάΠΟ<ες 

ειδ<κές anoι τήCΜ:ις: 
Να. V10 παράδειγμα. aιmi η Canon ό,π οκρ4Ιώς εννοούοαμε: 

Συνδυάζει όλα τα ποραnόνω πίσω an' αυτή την πρωτότυπη εμφό· 
νοοη. Την είδαμε στο ΜΙ ΝΙΟΝ (Βεροντζέροu 17 και Πατησίων, 
τηλ. 5238901).όπως κοιτηνομέοως επόμενη ποuβλέnειε. nολι 
της canon: 

Σε n &οφερeι η δεύτερη οποτηνπρώτη;Σε κάτι πολύ βασΙκό: Η 
Comρact, όπως Αέγετοι το δεύτερο μοvτέλο. εiΥαι ο&ieροχη 
κο~ σuνεnώς. κάνει γιο υ~ φωτσγροφοαεις Οι μοyευτι· 
κες εοcόνες που προσφερει ο κόσμος της θάλαοοας δεν εΜn. μ 
αυτή τη μηχανή, κάτι που μπορεί κανείς νο δε1 μόνο tm τόηοu 

Διακοπές χωρίς μουσική γίνοντος Όχι βέβαια! Πάρτε λα11όν 
μοζί οας τος αγαπημένες οος κοοi:τες. με ιο είδος της μουσικής 

που οος ορέCΜ:ι (μη μπερδευτείτε και ιτ(]ρειε κοτό λάθος τις 
κασέτες με το nοιχνίδιο του comρυter οας: Το ατερeοφωνιcό 
cμnιπ • τοiιοuοuου. μmrro eiνοι ό.n χειρότερο νιο τα οuτιό nou 
κάνουν &οκοnές από την ηχορύnανοη της πόλης). Υnορχει το 

φορητό ρο&οκοοετόφωνο (stereo, φuαιιciJj της Hllach~ το 3D 
Suρer Woofer. που είwι οπό το κολύιερο unοκοτόατοτο του 
μεγόλοu HI·FI οuγκροτήματός οας. Έχει 2 tweeιers. 2 woofe<1 
και ένα sυρer woofer στη μέση, πιάνοντας έτσι μια πολύ καλή 
απόδοση και σnς χαμηλές συχνότητες (εκεL δηλαόή, που οuνή
θωι; υστερούν τα φορητό~ 
Κάποια ακόμα προοόντο του είναι το Eqυalizer, η επιλογή 
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moπo·slereo γιο πς FM ειmομπές, ο πολλοnλός ενισχυτής και η 
~οδος νια σίινδοοη με CDI Το βρήκαμε στο MINION κοι το 
αnολούοομε. ----

Βέβαιο. υηάρχουν και οι... αμετανόητοc cΓινετοι». λi.νε, cvo 
χόοουμε το προοφιλή μας games;•. Γι Όuτούς υηόρχοuν δύο 
λύCΜ:ιι;: τ ο ντόmο cουφόδΙΚοο στα μέρος που θα nαροθερiσαυν 
και το pockel videogames, όnως αυτό της φωτσγροφίος μας. 
που είδαμε στα κοτόοτημο cλφοί ΜΜΠΡΟΠΟΥΛΟiο. Στο ίδιο 
κατάστημα βpijκαμε και το συμπαθητικό ηλεκτρονικό οκόοα GA· 
LAXY MARC ι ι της φωτογροφlος. Σος εyγυόμαατε ότι είναι 

δυνατός οντiπαλοςΙ 

Σ το cλφοο Λομnρόnοuλοο., από την άλλη, είδαμε το συμπαθέ· 
ατατο walkman ραδ;οκοοετόφωνο της Phlllpι που βλέπετε στη 
φωτογραφία. MouOIICII cnριβέο, λοιπόν και •• καλές ακροόοειςΙ 

Πέρα από τη yνωατή μαι; S.nclalr-οτηλεόροοη. είδαμε -και 
ενθαuΟIΟοτήιcομει το ~ι ι ρο&όφωνο της cιτιzε.Ν. 
που βλέπετε στη φωτoi'JIOΦI(I. Η εικόνα του • μουρόοοnρη- είwι 
εκnλnκnκά καθαρή ιcοι φαονετοι μέοα από κοθρeφτόκι (το κancJα 
με την οθονίτοα aνoiyQ σε μια κλίση περiπου 30 και η εικόνα 
σντανοκλότοι ατο κόταnτρα). χρησιμοποιεί μπαταρίες (κστό προ
τiμηοη αλκαλικές) κο~ εκτός των άλλων, πιάνει τόσο VHF, όσα και 
UHF. Σον ραδιόφωνο FM έχει πολύ καλή οπόδαοη. .. 



Η διεύθυνση της οντσφοοωniος 
της CIYIZEN είvοι: 
θ. Μmρνiιρaς Α.Ι;., 

ΠΛ. Ay. θεοδώρων 1, Αθήνα, 10561 
τηΑ. 3228128, 3228570, 3216056. 

• 

Μια mo •καλλm:ΧVΙΚ11" Αύοη '/10 την καλοκαιροκή σος μουοιχή 
οπόλουση (τη διχή σος: γιο των «Πέριξ δεν εγγυόμοστι:) είναι vo 
παίζετε μόνοι οοςΙ Τώρα που το πληιcτροφόρο ηλειιτρaνικόόρyο

νο (keyboards) έχουν αγγίξει το όριο της τελειότητας ως προς 
τον Αόγο απόδοση προς διαστάσεις, μπορείτε πόντο να βρείτε 
κάτι που να ταιριάζει στο μέτρο οος, τις γνώσεις οος και τις 
δυνατότητές οος. Είδαμε τη οειρό της Casio οτην αντιnροοωπiα 
της. την Ελ.ΜΗ. (Xap. TpU<oύnη 22, τη).. 3643811-3) και, 
πρόγιJοτι. όοα είδαμε. καΑύπτουν όλο τα yο(ιστα. 

SK-200: Φορητόsamρllπg keyboard, με προyραμμοnζόμενα 
ρatterns ενός ή δiιο μέτρων (ρυθμο~ μπάοο. ακκόρντα -μέχρι και 
8 φωνών- και samρled ήχοι), πολυκόναλη μνήμη, έτοιμους ρυθ
μούς και, (φumκό) ενσωματωμένα ηχείο. 

Για τους ιδιαίτερα aπαιτητικούς τηλεοροοόnληιιτους. η φορη
τή τηλεόραση 10 CX 1120 της Phllips. που βρηκομε στο ΜΙΝΙ· 
ΟΝ, χαρίζει έvχι>ωμη εικόνα. αυτόμο:rες λειτουργίες, μνήμη για 
nροουντονισμό. μέχρι 60 σταθμι.:.V κ.tλ Ιuνδεεται με 12βολτη 
μπαταρία και.. σος οκσ.Ιοuθει ποντού 

Τα~ που βλέπετε σnς φωτογρcφες εινσι t1·. "'\.tooo 
οδιό_βροχα. αφού ταείδφε να δουλεύουν μέσα στο cνuδρς,ο rοο.ι 
MINION. Είναι το Clυb Medltoπaπόe, ποuπρΟοφtρονται .,....~. 
ρο για τις παραθαΜοοι&ς μέρ&ς και νύχτες οος. 

Το νldeo VCR 4600 της Amstrad είναι ένα καλό και σχετικά 
φθηνό μηχάνημα της κατηγορίας του. με δ\Ινατότητα 8 ωρι;, 
&\)ραφιjς,προyραμμστιαμού t4ημερώv,timer. τηλεχειροαιι'pο, 
ψαξιμο μπρος - nioω κ.τλ Το διαθέτε. η Amstrad Hιllaι. 
(ΠοΑυτεχνεiου 12 και 
r· Σεmεμβρίοu, 
5227924 • 5227925) 

~ lbειεctronίrs Σας 
• 

περιμενουμε 

ΓΙΑ η Σ'lΌΧΟΣ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ Η ΕΝΙΙ\ΙΕΡΩΣΗ ΓΙΑ ΤΗ ΣΩΣΤΗ ΑΓΟΡΑ 
Ε ΟΣ Η /Υ ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ τιΣ ΑΝΛΠ\ΕΣ ΣΑΣ. 

ΠΡΟΣΨΕΙ'ΟΥΜΕ ι\ \'ΣΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΠΛΓΓΕι\ΜΑΊΙΑ ... ΑΑΑΑ ΚΑΙ ΤΟ~ ΧΟΜΠΙΣΤΑ 
AMS'fRAD I'C 1512 AMSΊ'RAD CPC 464 cj;_ 
Μ UL TΠECII (1'0Ι'ULAR 500) Α \lsτRAD 6128 \\~.:η"-" 
~Έ~~~~οο ~~~~~~; \(.t>,\1'-\\~~\~t 

n \1\ \IΔIA ι 
BIB \IA 
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DAH DARE 

CREEM JEREf 

1 (1) 
2 (3) 
3 (2) 
4 (5) 
5 (7) 
β (10) 
7 (4) 
β (β) 

9 (-) 
10 (-) 

' 

1 (2) 
2 (4) 

FLYEJI fOX 3 (6) 
4 (-) 
5 (10) 
β (5) 
7 (1) 
8 (-) 
9 (3) 

10 (-) 

• TROLLIE WALLIE (PLAYERS) 
SCOOBV 000 (ELITE) 

I GUZZLER (PLA YERS) 
ΤΗΕ ART STUDIO (RAINBIRD) 
DEFCOM (DURELL) 
IKARI WARRIORS (ELITE) 
ELITE (FΙRE BIRD) 
DAN DARE (VIRGΙN GAMES) 

• ARKA NOID (IMAGINE) 
• SPACE HARRIER (ELI1Έ) 

Ι ACE (CASCADE GAMES L TD) 
KRAKOUT (GREMLIN) 

DESERT HAWK (PLAVERS) 
• SPACE HARRIER (ΕLΠΕ) 

ASSAUL Τ MACHINE (NEXU$) 
ACE OF ACES (U$ GOLD) 
TRAIL BLAZER (GREMLIN) 
SILENT SERVICE (MICROPROSE) 
SANXION (THALAMUS) 

• PAPERBOV (ΕLΠΕ) 

loCE 

... ο 

' 

N1GHTiιU.A Ε RALL Υ 

t fo δdπο μc. f1( W oti< οος TICI το fOP 
10 IIP!t'UΊ'aι flll' ιc4vtolo 0&λΙ0ο tOU 
p(KfLWAΛL 

I 

\ 

I 



τ
ο F uture knίght είναι ένα οπό 

το κλασικό arcade - adven
lυ res με διαστημική υπόθεση 
και αρκετά c<nροβλήμοτο)) που 

πρέπει να λυθούν. Φuσικό, 
σαν αναγνώστες του Ρ ΙΧΕL. θα έχετε (και 
πρέηει) την aπαίτηση να βοηθήσουμε λι
γάκι την αποστολή σας. Έχουμε, λοιπόν, 
το οnοραiτητο listing που θα σα~ δώσει 
την άπειρη ενέργεια που σος έλειπε. η .. 
nοτο. πιο. δε σος τρώει την ενέργεια και 
μπορείτε να συνεχίσετε οπεpίσποοτοι 
την αποστολή σος. ΘυμηΘείτε ότι μπο
ρείτε να έχετε τpio εiδΙΊ όπλων- τα αλλά
ζε τε στο κατάλληλο «μαγικό τετράγωνο)), 
ον και , αυτό που αρχικάέχετε. είναι και το 
καλύτερο. Θα βρείτε και κλειδιά που θα 
χρηοψοποιήοετε την κατάλληλη στιγμή, 

π.χ. γ ιο να ανοίξει κάποιο πόρτα. και διά
φορα άλλα αντικείμενα, που καΘένα έχει 
το σκοπό του. 
Προσέξτε να μη χρησιμοποιείτε χωρίς 

λόγο τα αντικείμενο που· βρίσκετε. γιατί 
θα σας χρειαστούν πιο κάτω - ιδίως τα 
κλειδιά. Η επέμβαση δουλεύει στην πρω
τότυπη κασέτα με τον Jerky Loader. 

Πληκτρολογήστε, γυρίστε την κασέτα 

στην αρχή, και δώστε RUN. τ ο nρόγρομ
μα θα φορτώσει κανονικά και θα έχετε 

1 'fUTURE KNIGHT crashed 
2 'by Β.Τ. - 08.05.1987 
3 ' Cc) PIXEL 
10 MEMORY 8190:LOA0"" 
20 ΡΟΚΕ &20BC,&BE 
30 addr-&BE00 

άπειρες ζωές. 

'10 READ a$:IF a$-"end" ΤΗΕΝ 120 
50 ΡΟΚΕ ~ddr,UALC"&"+a$) 
60 addr-addr+1:GOTO '10 
70 ΟΑΤΑ 06,20,21,18,be,11,2'1,3e,7e,l2,13,23 
80 DATA 10,fa,3e,c9, 3 2 , 6f,'15,c3,00,0'1,00,00 
90 DATA '13,52,'11 ,53,'18,'15,'1'1,20,'12,59,20,'12 
1'00 DATA 2e, 5'1, 2e, 20, '16, 'lf, 52, 20 , 50, '19, 58, '15 
110 DATA 'lc,20,38,2e,35,2e,38,37,00,00,00,end 
120 CALL &2000 

• 

~@rnYίl. ~. lG. '---------------------
" ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΣΤΗΝ ΠΡΟΚΛΗΣΗ 
ΤΗΣ ΕΠΑΝΑΣΤ ΑΣΗΣ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ 
'Ε να Πρ6τυnο Εργαστήριο Ειφόθησης Προγραμματισμού 
και Ανάλυσης Ηλει<τροvιι<ώv Υπολογιστών. 

• Οργανωμένα εργαστήρια. 
• Μεγάλος αριθμός υπολογιστών για πρακτιι<ή εξάσκηση . 

• Καταρτισμένο ι<αι έμπειρο διδαι<τιι<ό προσωηιι<ό. 

ΛΕΠΌΥΡΓΟΥΝ ΤΜΗΜΑΤΑ: 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ HiY Μοvοετή 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΊΊΣΜΟΥ ΚΑΙ ΑΝΑΛΥΣΗΣ ΣΥΣτΗΜΑΤΩΝ HiY 
ΕΙΔΙΙ<Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΓΑ ΕΠΙΜΟΡΦΩΣΗΣ ΗΝ 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΚΑΙ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΥΣ. 

Στους; uποιχχ)(nές του COM.E.C. ηαι:>έχ•"t'Οι η ευχέρεια αnεριόρισrης 
πιJακτικής εξάσκησης σrους υπολογισrές του Κέvτρου κοι 
ΔΩΡΕΑΝ ΧΟΡΗΓΗΣΗ ΒΙΒΛΙΩΝ ΚΑΙ ΒΟΗΘΗΜΑΊ'ΩΝ 

. 'D:m;;ru. :i:. ~ I 
COI'1PI.ΠER EDUCA τιΟΝΑΙ. CENTEI! 
ΕΚΙΙΛΙΔΕVΊΊΚΟ KEi'lll'O VΙΊΟΛ011ΠΩΝ 
(Εργ(Ιοη)pΙο Ε),ι;ι:Οίiρωv Σnοι.:δι.iιv) 
EγypcJψkς . rο.ηρ.,ψοpfι:ς: ..• ... 
Πcrιηοιωv 125 4ός όι:χι~χ:ις- l ι)λ.: 883.234; 
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εnεΙΙΙΙΒΑΣΕΙΣ 

lRAlff JB 

PΙXCL \40 

Του Λ. Καλαμαρά 

Η 
επέμβαση του μηνός aυτού 
έχει σα θέμα της το επιτυχη· 
μένα Explodlng Fist 11 της 
MELBOURNE HOUSE. Με 
αυ'Ιή την επέμβαση ο κάθε 

επίδοξος Karateka θα μπορεί νο έχει ό· 

σες ζωές θέλει στη διόθεσή του γιο να 
εξερευνήσει το άδυτα του παιχνιδιού. Το 
F ΙST 11 έχει πάνωοπότετροκόσιες (400) 
πίστες. 

Με το Ll STΙNG που δημοσιεύουμε θο 

φορτώσετε το FIST 11 αμέσως μετό από 
το κομμάτι της EiASIC. δηλαδή μόλις η 
οθόνη γίνει μούρη. 
Καλό θα είναι νο σώσετε το LΙSτtNG 

σε μια άδεια κοοέrο και να ro φορτώσετε 
οπό εκεί κατευθείαν oνri να ro ξανοπλη · 
κτρολογείτε. 

Ο σκοπός του παιχνιδιού εlνοιναβρεί
τε τις περγαμηνές στα δωμάτια που εξε

ρευνείτε και να τις ουγκεντρώοcτε. Μό
νο προσοχή. yισri σι κακοί υπηρέτες της 
άγνωστης μούρης δύνομης καραδοκούν. 

· Οοο προχωράτε πιο βαθiά στην εξερεύ
νησή σας τόσο δυσκολεύουν το πράγμα

τα. (Οι πεπειραμένοι Karaloka aς προσέ
ξουν γιατί εδώ δεν είναι ι·ια lξε γέλασε. 
Υπάρχουν και αντίπαλοι φαλακροί, κου
κουλοφόροι και με όλων των χρωμάτων 
τις ζώνες ( · Ασnρη. μισή κόκκινη, κόκιανη 

κ.ο.κ.) Ανά περίπου δέκα nιοτες, θα βρί
σκετε χώρους προσευχής στους ο-



Ε
χετε παίξει το Nemesis; Αν όχι έχετε 
χόοει Αν νοισίγοιιρα θα έχετε θαυμά
οει τη γρήγορη κiνηοη του παιχνιδιού, 

το άψογο οτήσιμο. και τα πολύ ωροία 
γραφικά της πρώτης πίατας. (Έχει φτάοει 
κανείς από οας στη δεύτερη;). 

·Απ' ότι λοιπόν φανταζόμαατε, ακόμη κι 
αν έχετε δει τη δεύτερη πίατα θα έχετε 
την περιέργεια να δείτε και την όγδοη και 
τελευταίΟ- Δημοσιεύουμε λοιπόν αυτή 
την επέμβaοη που όχι μόνο δlνειάπειρες 
ζωές. αλλά έχετε και τη δυνατότητα να 

ΕΠΙΒΙΩΣΤΕ 
ΣΤΟ 
NEMESIS 
-----\_, 

~.ι :ι- τιι•: 1 

γίνεστε άτρωτοι περνώντας μέοα από 
βοιινό. πυρά. εχθρούς, και άλλες συνο
φείς aντιξοότητες. Κατ · αρχόc; για να 
έχετε άπειρες ζωές nληκτρολογείατε το 
listlng 1 και σώστε το με LINE 10. Ως 
συν~θως για νσ παίξετε με άπειρες ζωές 
φορτώστε το προγρομματόκι nριναn' τδ 
πρωτότυπο παιχνίδι Επειδή iσωc; και με 

άπειρες ζωές το παιχνίδι είναι απάvθρω
πο δύσκολο, avτικαταστείατε τη yρομμή 
70 του llstiπg 1, και θα έχετε έτοιμο το 
lίstlng 2, το οποίο ίσως θα χρησιμοποιή-

σετε περισσότερο. Σώστε το κι αυτό με 
LINE 1 Ο, και φορτώστε το πριν από το 
πρωτότυπο. όταν θέλετε να δείτε τους 
εχθρούς νσ υποφέρουν βλέποvτος τα 

πυρό τους να περ,νούν από το σκάφος 
οας. αφήνοντάς οας σvέγyιχτους. Αν. ε
πιπλέον. ~χετε joystick με aυto flre, βάλ
τε το, καθε!στε σε μισ καρέκλα, όσο το 

δυνατόν σνοnαυnκότεΡΟ- και απολαύοτε 
το NEMESΙS. 

• 
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Του Βασ~η Τερζοπσυλου 
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ειιuιtΒΑΣΕΙΣ 
~·~--~--------------~---

ποlους •ξανανιώνετε•. cθυμόοτε~ον ΠΟ· 
λιό καλό καιρό• κο~ ουοιοσnκό. κερδίζt· 
τε ενtργειο. Το καλύτερο θοητοvνο μην 
την ξοδεύετε άσκοπο προοποθώvτος να 
ξαπλώσετε τον ovτinaAo με θεομοnκfl 

κλωτσιά κάνοντας τρεις τούμnες και δύο 
«σκούπες•. θα ήταν προnμάτεpη μια 
γροθιά στο οτομά)(ι ή στο πρόοωnο. Αν. 
παρ· όλο αυτό. προnμάτε nς ι<λωτΟ<tς 

στον οtρο και το θcομοnκο εφφt (nοιός 
ξέρει. μπορεί να θέλετε ναεvτuπωοιάοε· 
τε αυτόν που κάθετοι δίπλα οος ενώ ποl· 
ζετε), χρησιμοποιήστε το usτιNG και 
θο tχετε άπειρες ζωές η ov βολετε όπου 
Χ τις ζωtς, τόοι:ς ηeριοοοτερες πιθανό· 

τη τες να ξονοnοιξετε. ΑλΝJ.. και οuτο να 
το θuμόστε. η τηλεCρααη η το mοοιιοr 

δεν ανοίγει με κλωτσιά ολα Ralρh ΜΙC· 
chlo στο Karate Κιd ι ι. ολλο με ενο οηλο 
πάτημα του κουμπιού.. 

ΡιΤΡιΡι• 

Λ\ 

• 

CO~PUTE~S XAXEnniΣ 

a-rιιn.23s.ιο.ι 
ΒΕΣΣΑΠΟΜΙtrΚ 

για τις διακοπές σας 
τέσσερα pεγάλσ tJιfJλιοrιωλείσ 
σmν κσρΟιά mς Θεσσσλσvίκnς 

σος περιμένουν ... 
ι;ι ΤΟ ΚΛΠΙiτοΥ UΙΒΛΙΟΥ 
C,l ΛΙ1tΤΟΠ:Λ0Υt G, τιJΛ. 271 ~ 

.:1 ΤΟ tΙΙΙΤΛΚΙ ΤΟΥ ΙΙΙUΔΙΟΊ' 
1ιϋ ΚΛI'ΟΛΟΥ ΙΠΙΙΛ 3. ΠΙΛ. 239746 

to μcΜιδι•ό rιa~aό ριρ,λιοtιwλdο 
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n 
ριν οπό 3 χρόνιο κυκλοφόρησε 
στην Αγγλία ένσ παιχνίδι με τίτλο 
WANTED: ΜΟΝΤΥ MOLE. Μια 
και το παιχνίδια εκείνη την εποχή 
δεν ήταν τόσο εξελιγμένο όσο το 

σημερινό. το ΜΟΝτv ήταν ένα απλό και 

διασκεδοσnκό PLATFORM-GAME που 
έμελλε νσ δημιουργήσει επιτυχημένες 
συνέχειες. Πρωταγωνιστής του ήταν κά

ποιος Μόντυ ο τυφλοπόντικας, που σύμ
φωνο με nς οδηγίες της κασέτας, έπε
φτε από τη μια δυστυχία στην άλλη και 
εμείς σι παίχτες οναΝ:!μβό.νομε να το 
βοηθήσουμε. Τ.σ φθΙνόπωρο του · 85 σ 
χσριτωμένσς ήρωας επιστρέφει στο πε

ρίφημο ΜΟΝτv ΟΝ ΤΗΕ RUN το οποίο 
εντυπωσίασε τους πάντες κυρίως, λόγω 
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, ...... , 
ΤΕΛΕΙΩΣΤΕ 
ΤΟ «AUF 

WIEDERSEHEN 

της aπίστευτης μουσικής επένδυσής 
του. 

Μόλις τώρα κυκλοφόρησε η επόμενη 

περιπέτεια του Μόντυ με τίτλο : cAUF 
Wl EDEF!SEHEN (= εις τσ επενιδεiν) 
ΜΟΝΤΥ•. Ο τίτλος ίσως υnσινίσσεται το 
τέλος της επιτυχημένης του καριέρας 

σnς οθόνες των κομnιουτερόφιλων του 
κόσμου, παρ' όλο αυτάόσσι αγάπησαν το 
ΜΟΝΤ Υ ΟΝ ΤΗΕ RUN, και δεν το βαρέ
θηκαν ακόμα, θΟ τρέξουν στο επόμενο 
COMPUTERSHOP γιο να τον υποδε· 
χτούν κατάλληλα. 

Δεν έπαιξα τσ ποιχνiδι πόνω από 15 
λεmά λόγω έλλειψης χρόνου, έτσι δεν 
μπορώ να σος πω πόρο πολλά πράγματσ 
σχετικά μ' αυτό. Το ποιχνίδιθυμίζειέντο-

ΜΟΝΤΥ» 
να τον άμεσο πρόγονό του και για να το 
χαρτογραφήσετε και να φθάσετε στο τέ
λος του. θο χρειαστεlτε οπωσδήποτε το 
ακόλουθο LISτiNG. 

Το πράγμοτσ είνόι απλό. Αν έχετε ογσ
ρόοει την πρωτότυπη κσοtτσ από την 
ελληνική ονπnρσοωπiο της GREMLIN 
GRAPHΙC$, τότε πληκτρολογείστε το 

σώστε το και κάθε φορό που θέλετε να 
παίξετε το ΜΟΝτΥ, φορτώστε το ιιs
ΤΙΝG οπό την κασέτα που το σώσατε. 
Βάλτε στο κασετόφωνο την κασέτα με το 
-ποιχνiδ~ δώσrε RUN, πατήστε PLA Υ και 
τελειώσατε. τ ώρα mo έχετε στη διάθεσή 
ασς. ναι οωοτό μοντέψατε, άπειρους τυ

φλοπόντ1κες. 

• 
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[JJ: ΤΟΙΧΟΣ 

0 ΠΡFΠFΙΚΙ ΠΟΥ J<INEITR/ ΠΕΡ/Ο
: A/KFI KRI ΜΠΟΡΕ/ NR :ΣΚΟ7!!
ΘΕ ΜΕ ΣWRIPR 

0 TEPR7RKI ΠΟΥ ΚΙΝΕΠRΙ ΠΕ
: ΡΙΟΙΥκι:ι XRI ΔΕΝ ΜΠΟΡΠ ΝΑ' 
:ΣΚΟΠ!θΕΙ ΝΙΕ ΣWFIIPR. 

TEPFITRKI ΠΟΥ ΚΙΝΕ/'ΤF/1 R· 
:.ΝRΛΟΓR ΜΕ ΠΙ θΕΣJΙ TOV 
ΠFΙΙΚΤΗ. 

r-;;:;-Ί RMO' ΣΟΥ ΔΙΝΕΙ ΠYPOM/lKI
~:101 FIR NR ΠVΡΟΒΟΛΕΙΣ. 

r-;::::,ι ΠOPrF/ CΕΙΣΟΔΟΣ KRI c:.ΟΔΟΣ 
~: RΠΟ Π/ LEVEL5J 

~ KRPΔIR (ΣΟΥ ΔΙΝΕΊ MIR 
~: ZP.HJ 

[2]: 80NUS 

~:BPRXIR 

ΓΙ ΒFΙ7ΗΡRΣ.~ΟΥ"ΕΠΙ7Ρ'ΕπΕΙ NR Lillll.J: ΠΗΔRΣ UJIIΛOΠOR 

[]] 
:ΠRΛι:JΚΠΤ/ΙΣCΡΙΧΝΕΙΒRΓΟ· 

: ΝΕΣι ΠΟΥ ΑΕΝ J<RI'FIΠP!I1XJN
TR/ ΜΕ ΠYPOBDΛIZMDJ 
ΚΛΘΥΒJ ΟΠΟV E!PfΠDNτRI 

:tiJVΛAKIΠ1ENII Πl Elι!ΠJIPIR 
ΠΟΥ ΠΡΕΠΕ/ Nt:l ΕλΕVΒΕΡ!!ΙΕtτ. 
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fNIII'U/11~" - fiiJ CP/M 
~-~ 

του Α. Λεκόπουλου 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε δει μερικά προγραμματάκια 

• θεωρητικά πάντα • για τον edίtor του CP/ M. Σ" αυτό το τεύχος, 
ολοκληρώνοντας τη γνωριμία μας Ι!& το CP/M, θα δούμε πώς 

δουλεύει ο edίtor στην πράξη, καθώς και άλλα πράγματα που θα σας 

βοηθήσουν να αποκτήσετε μια ολοκληρωμένη εικόνα. 



rΙΙΙΙΙ'ΙΜΙΑ ~ 18 CP/M 

Α
ς αρχίσουμε on ·την αρχι\.δrιuιουρ
γώντας tνα αρχεία. 
ΔίναυιJε λοιπόν: 

Α: ED ΡΙΧΕL.ΤΧΤ < RETURN> 
οπότε και τα CP/M μας δίνει τα μήνυμα 
NEW FILE, που σημαίνει ότι προσθέτει 
στα dlrectory του δίσκου τα αρχεία PI
XEL. Προσοχή όμως, γιατί αν το μήνυμα 
εμφανίζεται κάθε φαρό που πηγαίνουμε 

να ενεργαποιήοαυμε το αρχείο PIXEL. 
τχτ αυτό σημαίνει ότι κάτι δεν έχει γίνει 
καλά κο ι ότι δεν υπάρχει καμία dίrectory 
entry με αυτό τα όνομα. Ο edltor ταυ 
CP/ M δουλεύει σε δύο modes. τα com
mand mode και τo ίnsen mode. Στο μεν 
command mode εισάγετε εντολές μια 
·μια. ενώ στο lnsen mode γράφετε ii 
τροποποιείτε κάποια αρχείο. Όταν εκτε

λείται ο edllor βρίσκεται πάντα οε com· 
mand mode. Αυτό τα καταλαβαίνουμε 
γιατi α cursor βρiσκcτοι δίπλα από έναν 
αστερίσκο: 

: .. 
Εμείς τώρα δίνοu~ε 

I <REτURN> 
οπότε και μπαίνουμε σε ιnsert mode. Ο 
cursar μετακινείται στην εnαμενη γραμ

μή και βρίσκεται δίπλα mo τον αριθμό 1, 
που σημαίνει ότι η yραμμη σuτή είναt η 
πρώτη γραμμή του αρχειου. 

Δίνουμε λοιπόν' 
1 PIXEL ΜΟΝτΗL Υ <REτURN> 
ο cυrsor τώρα μετακινηθηκε στην επό
μενη γραμμή. Εχοuμε AolnoV' 
2 MAGAZINE FOR <REτURN> 
3 MICROCOMPUTERS • REτURN> 
Σ Όuτό το σημειο εχοuιιε tτοιμο το 

αρχείο μας και θέλουμε να το τελειώ· 

σοuμε. Δίνουμε λοmοοι · Ζ και περνάμε 
πόλι σε command mode- Η r:nομΙJνη κί
νηση θα είναι να μετοιptρο«οΑ: τα αρχείο 
μας από το ΤΡ Α στα δiΘ<ο- w 8γοίιμε 
από τον edllor. γι aιm\ α &.οο,;.ε 

Ε <REτURN>. 
Μόλις το αρχείο μετοοc:~ ειcεο. το 
prompt γίνεται 
Α> Που σημαίνει ότι εχο...:t πrροοειστο 
CP/M παλι. 
Ας υποθέοαυμε τώραόnθcλοο. ..ε να κο· 

ναυμc καnοιες τροιtοιDΙΙ!<Χ'< στο αρ

χεία. οπότε και θαnρι::nι:. νa το ξιΜJιcαλέ
σουμε. Δίνουμε λοιπόν 
ED PIXEL.TXT. <REτURN> 

Αυτή τη φαρό δεν θα πρέπει να εμφανι
στεί το μήνυμα NEW FILE, αφού τα αρ
χείο ήδη υπάρχει στα δίσκο. Τώρα θα πρέ
πει νΌΙΙτιγρόψουμε το αρχεία στο ΤΡΑ 
Αυτό γίνεται με την εντολή 

3Α <RETURN> 
όπου το 3 είναι ο αριθμός γραμμών του 
αρχείου σος. Στην δικιά μας περίπτωση, 
βi:βοια, το αρχείο είναι μικρό και μπορεί 

να μεταφερθεί ολόκληρο στο ΤΠΑ. Σε 
άλλη περίπτωση όμως. θα πρέπει να το 
σελιδοποιήσετε (pagίng) και να το μετα
φέρετε καμματιαότά στο Τ ΡΑ. Αυτό βέ
βαια δεν είναι καμιά τρομερό δύσκολη 

δουλειά. Απλά δώστε 
0Α <REτURN> 
ο editor θα γεμίσει το ΤΡΑ με γραμμές 
απ· το αρχείο. Μόλις τελειώσετε τη δι

όρθωση δώστε 
W < RETURN> 
και το διορθωμένο κομμάτι θα περάσει 

στο αρχείο. Όπως καταλαβαίνετε με μια 
σειρά από εντολές 0Α και W μπορείτε να 
φαρτώοετε όλο το αρχείο και να το διορ
θώοετe. Όπως έχουμε δει μέχρι τώρα. 
κάθε τομέας ή καλύτερα κόθε πρόγραμ

μα του CP/M. tχει και τα δικό του μηνύ
ματα λάθους. Έτσι λοιπόν δεν μπορούσε 
ο edίιar να χαλάσει την πορόδαοη. Πριν 
λοιπόν κλείοαυμε με τον ED καλό είναι 
να ρίξουμε μια μΚmά στα error messa
ges: 

? Η εντολή που δόθηκε είναι λάθος. 
> Ο memory bulfer ή ΤΡΑ είναι γε

μάτη 

C Οι εντολtς που δόθηκαν δεν μπο· 
ρούν να εκτελεστούν όσες φορές 
θέλει ο χρήστης. 

Ο Δεν μπορεί να ανοιχτεί το <1 Β ορ
χεiο γιο την εντολή R. 

F Flle error 
Ε Η εντολή που εκτελούνταν διακό

πηκε οπό το πληκτρολόγιο με bre
ak. 

ΟΙ ΕΠ ΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ ΜΕΣΑ 
ΑΠΟ ΤΟ CP/ M. 

Το CP/ M χωρίζει τον υπολογιστή σε 
λογικές (logical) και φυσικές (ρhysical) 
μονοδες γιο τις οποίες έχουμε μιλήσει 
αρκετες φαρtς παλιότερα. 

Τώρα, θα σταθούμε περισσότερο στην 
φυσική μονάδαποu ονομάζεται SIO (Se-

rial ln - Ουt) και που δεν είναι άλλη οπό 
το RS232 port του υπολογιστή. Ο χρή
στης έχει απόλυτο tλεvχο σε οποιαδή
ποτε λογική μονάδα είναι συνδεδεμένη 
στην 5 10. Οι λογικές αυτές μονάδες 
μπορούν να εiναι άλλοι υπολογιστές. 

modems, acoυsllc couplers, σειριακοί 
εκτυπωτές. ή οτιδήποτε άλλο έχει προδι· 
αγραφές για σύνδεση με υπολογιστή μέ· 
οω της θύρας RS 232. Η θύρα RS 232 
τώικι. έχει 25 piπs οnά τα οποίο τα 10 
μόνο χρηοιμοποιούντοι συχνότερα. ενώ 
το υπόλοιπο 15 υπάρχουν γιο μελλοm
κές ανάγκες. 

Τ α δέκα αuτό ρins έχουν ως εξής: 
ρin 1 ρrotectίνe groυnd (ΑΑ) 
• 2 transmitted data (τχD~ 
• 3 reoelνed data (RxD) 
• 4 reqυest to send (RTS) 
• 5 Clear ιο send (CTS) 
• 6 data set teady (DSR) 
• 7 slguaι groυnd (ΑΒ) 

» θ Carrler deteot (DCD) 
• 20 daιa ιermlnal teady (DTR) 
• 22 ring lndlcator (CE) 

Επίσης όταν χρησιμοποιείται modem 
μεγάλης ταχύτητος χρησιμοποιούνται 
και το pins 15. 17 και 24. 
Οι παραπάνω ονομασίες των pins. καθώς 
και η αυτή διάταξη, αποτελούν το RS-
232-C standard. Δηλαδή ον σε κάποια 
συσκευή δείτε ότι χρησιμοποιεί το RS 
232 • C standard. να ξέρετε ότι το plns 
του ακολουθούν την nαροπόνω «διάτα· 

ξη•. 
Στον τομέα του software τώρα. 

Το πρόγραμμα που περιέχεται μέσα στ<> 
CP/M και που χρησιμεύει για το πηγαινέ
λα των data μέσο στον υπολογιστή δεν 
είναι άλλο οπό το PIP. Το PIP χρησιμεύει 
κοι στιι; επικοινωνίες. Μπορεί δηλαδή ο 
χρήστης να ορίσει την κονσόλα (πλη
κτρολόγιο) να •βλέπει» το modem αντi 
για την οθόνη ή το driνe να βλέπει το 
modem αντί για την RAM. 
· Ομως ογaπητοί φίλοι κόπου εδώ τε

λειώνει η γνωριμία μας με το CP/M. 
Κλείνουμε την σειρά. με την ελπίδα ότι 

σος βοηθήαομε αρκετά στο να κάνετε μια 
πρώτη γνωριμiα μαζί ταυ. 

• 
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CS ΜΕΡΙΚΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ 
ΠΡΑΓΜΑΤΑ 

Σ" αυτή την τελευταία 

συνέχεια των μαθημάτων 

πάνω στις βασικές έννοιες 
της γλώσσας 

προγραμματισμού Pascel 
θα κάνουμε μια σύντομη 
αναφορά σε κάπως πιο 

προχωρημένα θέματα -
polnters, δομές δεδομένων 
κλπ.- ενώ ταυτόχρονα θα 

δώσουμε ένα πρόγραμμα 
αρχείου τυχαίας 

προσπέλασης γραμμένο σε 

UCSD pascal, που με λίγες 
μετατροπές μπορεί να 

προσαρμοστεί και σε άλλες 
διαλέκτους της γλώσσας. 

Είναι φυσικό να μη 

θεωρείται τελειωμένο το 
θέμα της pascal μέσα σε 
λίγες συνέχειες μέσα απ · 

αυτή τη στήλη, όμως 

σκοπός αυτής της σειράς 
ήταν να δώσει μόνο τις 

γενικές αρχές και 

ορισμούς της, ώστε να 
κατατοπιστούν όσοι δεν 
είχαν την ευκαιρία ως 

τώρα να την γνωρίσουν. Αν 
κάποιος ενδιαφέρεται 
περισσότερο, τότε δεν 
έχει παρά να πάρει ένα 
από τα πολλά καλά βιβλία 
που κυκλοφορούν στο 

εμπόριο, και με τις βάσεις 
που ήδη έχει αποκτήσει 

μπορεί να προχωρήσει και 

μόνος του. 

Του Α. Τσιριμώκου 



ΙΙΡΒrΡΑΑΙtΜΑτΙΣΜΒ~ ΣΕ PASC.::....:....A=L=-----------1 

ο 
πως έχουμε ξαναπεί. η sιaπdard 
Ρascalδενπροοφέρειδυνατότη
τες αρχείων nιχοίοι; ηροοnέλιι
οηι;. Τον καιρό που δημιουργή
θηκε, η επικοιvωνiο μηχανής και 

περιβάλλοντος γινόταν μέοα από διάτρη
τες καρτέλες και μαγνητοταινίες, που εί

ναι δύο κατ· εξοχήν σειριακό μέοα 1/0. Η 
μετέπειτα εξέλιξη των υπολογιστών μέ
χρι τα σημερινό επίπεδο. όπως και η εξά
πλωση των δίσκων οαν μέσων αποθήκευ
σης, δημιούργησε την ανάγκη νο γρα
φτούν εκδόσεις της Pascal που να μπο
ρούν να διαχειρίζονται random aρχεία. 
• Αλλωστε. με μια τtτοια yλώοοο, δεν ή
ταν και πολύ δύσκολη αυτή η μετατροπή: 
Χρειαζόταν απλώς να εμπλουτιοτεi η βι

βλιοθήκη με μερικές ακόμα συναρτή
σεις. όπως η SEEK που αναφέρομε οτην 
προηγούμενη συνέχειά μος. Όμως υ
πάρχει ένα μικρό πρόβλημα ακόμα nou 
πρέπει να λυθεί πριν αρχίσουμε να χρη 

οιμοποιούμε τη SEEK. Αυτό που θέλου
με είναι να μπορούμε να βρίσκουμε την 
πληροφορία που θέλουμε ανώδυνα και 
άκοnο.Γιαπαροδειγμα.σεένααρχείοτη
λεφωνικού καταλόγου. βέλου μ& να βρού

με τον οριθμό τηλεφώνου του τάδε. 
πρόγμο που σημαίνει ότι θέλουμε να ιιιό· 
ξουμε οτο αρχείο γιο το οuγκεκριμένο 
όνομα και όχι τον αριθμό cγγροφής που 

χρησιμοποιεί η SΕΕΚ. Ένας απλός τρό· 
πος εiνο.ι νο κροτόμε κάπου μια καρτέλα 
με τους αριθμούς εγγραφής και το τι πε
ριέχει ο καθένας. •Σποοδαίο το λόχονΟ» 
θα nήτε. «Αν είναι να ιφοτόω καρτέλες, τι 
το χρειάζομαι το πρόγρομμα του αρ. 
χείου; Τη δουλειά μου την κανω και με το 

χtρuο Σωοτό - με τη διαφορο ότι μπορού· 
με αυτή την καρτέλα να την έχουμε μαζί 
με το αρχείο μας μέοα οτον υπολογιστή 
και να αφήνουμε αuτόΥ να κάνει όλη τη 

δαυλειό. 

Χρειοζόμοατε tνον niνακα που θα nε· 
ριέχει οαν στοιχεία τα ονόμοτο δίπλιι -
δiπλα με τους οντίοτοιχους αριθμούς εγ
γραφής, δηλ. 

card ; recoιd 

name. array[1 .. 20] οΙ char, 
recno. Ο 255 

οπότε η αναγνωαη ενός στοιχείου από το 
αρχείο μος γινετοι με τον εξής αλγόριθ· 

μο: 

• Διάβοοε απο τη, ε>ΟΟδα το όνομα 

Ψάξε οτην καρτέλα γι Όυτό το όνο-
μα 

Αν δεν υπάρχει δώσε το σχετικό μή
νυμα. ολλοtώς 

• SEEK (αρχείο, ιecno); GΕτ(αρχείο) 
• Τύπωσε το περιεχόμενο της εγγρα

φής 

του καθαρiζουν μονοσήμαντα τις εγγρα

φές του αρχείου μας. Είναι ευνόητο ότι 
μπορούμε να tχουμε όσο κλειδιά θέλοu
μc σε σχέση μι: tνα αρχείο. αλλά κόβε 
φορά η αναζήτηση μιας εγγραφής θα γi
νετοι με τη βοήθεια ενός, το οποlο και 

λέγεται πρωτεύον. 
Αυτό το ψάξιμο λέμε ότι γίνεται με κλειδί 
το όνομα. Σαν κλειδί γενικό χαροκτηρi

ζουμε κάθε σύνολο πεδiων που οι τιμές 

Στο nρόγρομμο που παρατίθεται οτο 
τέλος της σειράς μπορεί να δει κανείς 
την εφαρμογή αυτής της τεχνικής. Εν τω 

aonat. 
' ; 

• I aρo.ce lO • 
8piioβL5 s. • 

rιaaber =- record ι 1 l51 ot obΔro 
evrnoM : arre.y · · 
nοσeι ~rrayιι .. \01 οι obar: 
t•lι arr&y( ι .. \0) of ch$r 

•rιdι 
t -:ι: .-ec::ord .. h ιrιca eurname: arrayl ι . . l~] ο~ c ar: 

r•cnuat ο .. 200 
enclι 

vor ι: tnteger: 
blank: ••ber: 
c&~blarι~ ι tnca~ ; 
cata ιosι f!Le of seaber; 
ιndeκ : ιιιο ot ιoc&t: 

beg 1n 
w1 t b blank d.o 

beg1n 
eurnamet•epΛce\5: 
I"'ΔJIO:=spo.oelOι 
te1ι=-spaool0 

ond: 
rowrιte<catalos >: 

for 1:=0 to 190 do 
beg1-n .._ ιοs+ .• bla nk; put<cat.olos> 
~Bk<ca~aιoa.ι>;ca~• · 

ond; 
oloae (Cδtιι.log> Ι 
wιtb c atblank do 

begln 
&urnaσe:•epoce15: 
re<:nUD:•O 

•nd; 
rewτt t e<ind•X>: 
ι ndoxf: •ca~blenkϊ 
put<lndex )J 
tor 1:•0 ~ο ιοο do 

begin uιι·-ι· 
eotbl~oιc.. recn ~ - • 
1 nde.xf: -catblo_nk; 
put <t ndeκ) 

ond; 
c::loιϊe<1-ndeκ> 

end. . 

~--------------------------------------~~ 
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μεταξύ, όμως, οι; δούμε κόποιες έννοιες 
που δεν ανήκουν ακρ$ώς μέσο στην 

γλώσσα, αλλά γενικότερα στο θέμα του 
προγραμματισμ_ού, και που βοηθόνε πολύ 
στην ευελιξία κο ι τηνοnοτελεσματικότη· 
το του καρπού του μόχθου ενός καλού 
nρογρομματιοτή. Όπως αναφέραμε και 

στην αρχή του άρθρο.υ. πρόκειται για την 
έννοια της έμμεσης παραχώρησης μνή• 

μης με τη βοήθεια των ά:ικτώv(pointers) 
και την οργάνωση των ά:δομένων σε δο
μές για την μεγαλύτερη ευκολία χειρι
σμού τους. 

Όπως ξέρουμε, τα δεδομένα μπο
ρούν να καταλαμβόνουν διάφορα χώpο 

στην μνήμη το καθένα ανάλογα με τον 
τύπο του, με το αν πρόκειται για μεμονω· 
μένα ή γιο ομάδες όμοιων στοιχείων κτλ. 
Τα στοιχεία ενός niνοκο ακεραίων αριθ

μών καταλαμβάνουν από ένα ή δύο bytes 
το καθένα - και άρα όλος ο πiνσκα<; των n 
στοιχείων καταλαμβΟνει η ή 2π θέσεις 
μνήμης. Αντiθετα, στην περίmωση ενός 
πίνακα πραγματικών aριθμών, το κάθε 

στοιχείο 11ιάνει η. χ. πέντε θέσεις και άρα 
όλος ο πίνακας πιόνει Sn θέσεις. Τέλος, 
μια σταθερά τύπου cllar πιάνει μόλις ένα 
byte. Κοινά χαρακτηριστικό όλων αυτών 
των δομών είναι η στατικότητά τους: 
Πράγματι, ένας πίνακας έχει προκοθωρι

σμένο αριθμό στοιχείων και δεν μπορού
με να προσθέσουμε ούτε ένα nαραπά~ω. 
Υπάρχουν όμως και κάποιες δυναμικές 
δομές (δηλαδή που το μέγεθός τους 
μπορεί νσ μεταβάλλεται κατά τη ροή του 

προγράμματος), από τις οποίες τουλάχι
στον μια έχουμε ξανασυναντήσεr Τη 
στοίβα (ή ολλοιώς σωρό • το γνωστό μας 
οπό την γλώοοο μηχανής stack). Σ· αυτή 
τη δομή έχουμε μια σειρά από όμοια 

στοιχεία. με πρόσβαση μόνο στο στοιχείο 
που ορίστηκε τελευταίο, 

· Αλλη τέτοια δομή είναι η ουρά, στην 
οποίο έχουμε πρόσβαση στα στοrχεiα με 
τη σειρά που «μπήκαν•. Αν φονταστούμε 
μια σειρά ανθρώπων μπροστά σε ένα τα· 
μείο (δηλαδή μια ουρά), θα έχουμε μια 

πολύ καλή οπτική αναπορόσταση αυτής 
της δομής και του ~ρόπαυ ενημέρωσής 
της (πώς προστίθενται νέα στοιχεία) και 
ανάγνωσης της. Τέλος υπάρχουν οι λί

στες με συνδέομους, όπου το κάθε στοι
χείο απαρτίζεται οπό την τιμή του και οπό 
ένα δείκτη που ορίζει τη διεύθυνση του 

επόμενου στοιχείΙ?u. Αν θέλουμε να 
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προσθέσουμε ένα στοιχείο στο τέλος μι
ας τέτοιας λίστας, δεν έχουμε παρά να 
πάμε στο τελευταίο ατοιχι;ίο της και να 

αλλάξουμε τον δείκτη έτσι, ώστε να δεί
χνει προς το στοιχείο που ·θέλου_με να 
βάλουμε μέσο στη λίστα. Η διαγραφή ε
νός στοιχείου είναι εξ ίσου απλη: βρί
σκουμε το προηγούμενο στοιχεiοοn' αυ

τό που θέλουμε να διαγράψουμε και αλλά
ζουμε τον δείκτη του, έτσι που να δείχνει 
προς το αμέσως επόμενο στοιχείο. Εξ 
άλλου μπορούμε να φτιάξουμε μια λίστα 
που να μπορούμε να τη διατρέξουμε και 
προς τις δύο κατευθύνσεις, ορίζοντας 

δύο δείκτες: ένα που να δείχνει στο επό
με9ο στοιχείο και ένα· που να δείχνει στο 
προηγούμενο. 

Η ευελιξία της Pascal στον χειρισμό 
τύπων δεδομένων και στον ορισμό νέων 
τύπων την κάνει ιδανική γλώσσα για χει
ρισμό δυναμικών δομών δεδομένων. Αρ
γό ή γρήγορα, ο προγραμματιστής της 

· Pasca,l θα συναντήσει μηρός του προβλή

ματα που αντιμετωπίζονται πολύ καλύτε
ρα με τη βοήθεια της σωστής οργάνωσης 
των δεδομένων και τότε θα κοταφύγει 
στον ορισμό τέτοιων δομών. 

Σ· αυτές τις περιmώοεις θα του φονεί 
πολύ χρήσιμη και η έννοια του δείκτη 

-ρoιnter και της μεταβλητής τύπου ραίn· 

ter. Στην Pascal μας δίνεται η ευκαιρία 
να μπορούμε να ορίζουμε ακόμα και κ ατό 
τη διάρκεια του προγράμματος μεταβλη
τές, οι οποίες δΙαφέρουν οπό ουτές που 
έχουμε δει μέχρι τώρα ιαπα το όπ δεν 

έχουν όνομα. Ο τρόπος με τον οnοόο ο
ναφερόμοστt α Όυτές είναι η χρήαη ε
νός νέου τύπου δεδομένων. του poιnter. 
Οι μεταβλητές αυτού του τύπου δεν ιφο

τάνε τιμές δεδομένων, αλλά τις τιμες μι
ας άλλης μεταβλητής, την οποίο λtμε ότι 
δείχνει ο pointer. Ίσως ακούγεται ιιόrιως 
μπερδεμένηοuτήηέννοια,αλλόπροοφέ
ρει τόση ευκολία. nου αξίζει ταν κόπο νο 
τη δούμε και vd επιμείνουμε πάνω σ· ou· 
τήν. 

' Κατ · αρχήν ας δούμε nώς ορlζετοι. Μια 
τυπική εντολή ορισμΘύ είναι η 

νar a: τύπος δεδομένων που ορί
ζει την μεταβλητι'ι a σον δείκτη προς με

ταβλητές τύπου τέτοιου. σαν αυτόν που 

ακολο.υθεί τό~ Η μεταβλητή pointer μπα
ρε~ από τη στιγμή που ορίζεται και πέρα, 

να ~ρησιμοπ.οιείται ι.~όνο με δέδομένα 
του συγκεκριμένου τύπου. 

Όταν οριστεί για πρώτη φορά μια τέ· 
τοιο μεταβλητή, έχει τιμή "nil" (ήπατα). 
πράγμα που σημοίvεί ότι αρχικά δεν δεί
χνει πουθενά. Για να την·κάνοuμε να δεί
ξει σε κάποιο μεταβλητή, πρέπει να χρη

σιμοποιήσουμε την προκοθωριομένη δι
αδικασία NEW. Μέσω της εντολής NEW 
(a) αφ· ενός δημιουργείται μια νέα με
ταβλητή με τιμές του τύπου που καθορί
ζει ο poίπter και, αφ · ετέρου, ο poίnter 
οπό αυτό το ·σημείο και πέρα δείχνει 
σΌυτή την μεταβλητή- μέχρι την επό
μενη φορά που θα χρησιμοποιηθεί η 
NEW(a). 

Στις nεριόαότερες εκδόσεις της Pa
scal υπάρχει, εκτός από τη NEW. και η 
εντολή Dίspose (μεταβλητή - poίnter), 
με την οποία διαγράφεται κάποια μετα
βλητή που δημιουργήθηκε μeοω της 
NEW. 

Ναι. αλλά πώς απευθυνόμαστε στις με
ταβλητές προς τις οποίες δείχνει ένας 
pointer; Εδw χρησιμοποιείται το σύμβολο 
a': Δηλαδ'i το όνομα που δώσαμε στον 
pointer με την nροαθή~ του βέλους στα 
δεξιά του. Έτσ! μπορούμε να εκχωρή
σουμε κόnοια τιμή στην προσωρινή μετα

βλητή προς την οποία δείχνει ο pointer: 
ο':= 1 Ο σημαίνει ότι ο δείκτης a δείχνει 

σε μια μεταβλητή (την ·a· ), που έ.χει τιμή 
10. 
Πρέπει να τονίσουμε εδώ ότι είναι ε

ντελως διαφορετικό το 

a:= b από το a·:=b' 
γιστi το πρώτο εξαναγκάζει τις μεταβλη
τές - δείι<τες να δείχνουν στο ίδιο ση
μεία, ενώ η δεύτερη αντιγράφει την-τιμή 
της μεταβλητής προς την οποίσ'δείχνει η 

bοτην μεταβλητή προς την οποία δείχνει 
ηa. 

Το θέμα των pointe rs και των δομων 
δεδομένων που μπορούμε να ορίσουμε 

μέσω αυτών είναι τερόατιο και ξεφεύγει 
από τα πλαίσιο μιας σειράς εισαγωγικών 
μαθημάτων, υπάρχουν ομως αρκετά καλά 
βιβλία που μπορεί κανείς να ανατρέξει 
και να βρει περισσότερα στοιχεία. 

• 
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Την πρώτη του δοκιμfι ιην t:κσνε ο Αλ(:ξης tνο f)ρόδυ. βάζο4 

νroc αnο cνο κοιιμnί οι: l(oOc δωμάτιο του onιtιou rou ι((1Ι ρvθμi· 
ζονοc τοv χρόνΟ εnι01ροφης cνο λεmό μc1ό την με:τοφορό. 

Σ rόθηιcc no\'Q στο κουμrιi του unoνciou και ncριμcνc. Ξοφνιtι:ά 
tvoιωoc vo ζnλiζεrοι γιαtνα κλ~»μο rou δεuτcρολtmοιι ι<οι μετά 
βρι;Θηκ& στο μnόν.ο του σηηιού rοιι , στον εnα..,cΙΙ ό$)Οφο. Μέχρι 
να οuνέλθ&ι, ξοναΟρtοιικc 010 υnόγcιο. γιο να μcΊ'αφr.pθεi αιηή 
tΙl φορά στην κοuζtνιι και 11ι:Τά στην ι<ρεβσrοl(όμορn. Ότον τε .. 
λεluοον auτά ro πήγαιν' tλα και βρέeηι<ε OPt0r11(0 nιο σrο unό· 
ycιo. tP't<lλε ενα οuρλιαχrό Οριαμ.βοu JCOt tφχιοr: νο χοροπηδόει 
οηότ<ΥVeνθοuσιοομότοu Τωρα(ιτονnο.\ύιιςονrοοτηνmιyμiιτηc; 

τcλικης ιοu δόξας. 
Φuοικοδι:ν οκόπεuc να δημοοιι:ίιοει 1ι<; μcλbιcς ,-ου, οιJτε να 

ης cκμεrαλλεuτεi cnισrημονιl(ό, Δεν είχε ψcύδ<:ιιο()ήοι:ις γιο το 
μtλλον nou του εnιφύλασοc ΙJΙΟ 1tτοιο οnοκο1ιd; li nοι.ι θσ τον 
tncφνάν στα οοβcιοόκαι Οο κοrCληγον. η εφcύpι:Ο~ ιοu κι αuτός. 
δcομιοι του Στροtού και των Μuσηκών ΥΠ11ΡtΟιών. nροοmική 
nou ~ν τον ένθουσiσζt \δl(ltrtρo, ή που θα 10ν tnαιρναν στην 
πλόιrο και θα βρtσκότον ηbλι από εκεί nou (cιιιι'Ιf1οι:. 'Οχι. -ισ 
οχtδιο rou ήταν άλλο . Αφού οι (ΙΙ'1ι(ΙC)1'όο;ς κοι οι τ~χοι δεν ήrον 
πιο rμnόδιο γι Όυrοv, θα ι:ξοαφόλιζ& ro μtλλον του ι<όvονrος 
μcρικtς tιι;πιχεφηοcις• κοrΊόιον. 
Το nλλοnρωίnήγε μcχρι -.ην Τ pόncζo. 1ηςγcιrονιάς του. Ζήτη-

oc ν· ΟΥΟιξ&ι λογοριοομό ttαι. 1ηv ώρα nou nι;.ρiμtvt. οι ο yιuot. 
Ιt/;1o(c με τρόπο tνa «ι(ΟUΙJ:Πi• oc jJιογωνιό . Το iόι() κι όλος βράδυ 
μcrοφtρΟηκc. Elxt ρufλ,ιιGCι rην ι:nιοτροφι\ ι ου oc nCν1ελεn1ό, 
ΙΙΟU τοu ι'Ι'αν υnepορκι:ιο yι Όυrό nou εΙχε οχc~ιόοι:ι. Με το nou 
tφ1ασc, μάζεψε ΊΟ κouιJHI κάτω οnό το nόδιο ι ου και ηήγε προς 

ro χρημαrοκιβώnο. Εuτuχώς nou, όπως εlxt διοnιοrώσει ια οπό 
1ην πρωινή του ι:rιισκιψrι. δεν ήταν εντοιχιοutνο Έσπρωξε το 

ιcουμnι οπό κά:ωκοι κόθι1οe κι ο ~ος εnatω10U λutό ι\τσν' Σε 
nι;νrε λεmά ήταν στο unόycιo του, ~ενος οκομο Πάνω στο 
χρημαrοκιβώτιο, με όλο τον :φόνο μπροστά '01.1 να 10 ονοιξcι με 
την ησuχiσ τοv 

l i ιμιόμC\'fl tι1ιχtipησι'ι του 11ταν σε μιa αεροrιορική cι'Οιpεtσ, 

Τα 11ρcιγμοτα ή1αv 10 lbιo c•'J,coλα. όnως i<ΟΙ μc Ίr)ν Τρόπεζα. 
Μ αιηόν τον r,ρόηο oc μι:ριt<ούc μήνες r)όη κοrόιpcρ& να έχει σια 
χtρια rou μια μJκρtι nr.:ριοuοιο. χωρίς να t;ι;tι κινήσει ι<tιμμιό 
Ufl()ψiQ. 

Η omuvouto. cιχ.ε λuοοό(εL Οι eφημερ.δες tιΧΟΥ ..cόνει οιntις 

ης: κλοηι;ς nρωrΟΟέλιδο. Μcχρι .ιαι επεpωτηο!\0'11"1 βoo)d)tytvε • 
από 'ηνονnnολ\τε-uση, φuοι.ιά, που ι<σmνοροuοc ιην κvβέ-pνryοη 

όrι η 001υνομiσ εiναι aνιt<(tνl\ κοι nρt:nε ι να aλΜ(cι Ι) 1\νtoia rης. 
·όλα οιηό διασι<έδαζαv ιόν Αλέξη. Έφηαξc μόλιοτα ι<ι έν1 όλ· 
μηaιιιι ι-ιε ro cιrιοκόμμtιfο των cφf)μερi6ων 
' Αφrισι: να nερόοε' λιγος καιρός πριν rολμι~cu;:ι rην $:Πόμενη 

•δοuλcΙC» του. Έrσι κ• a~ώc; εtχε ανεοη να ~μένει και 

tβρtQΙΚt nως ήrσνΠQΟrιμωιερονοηρεμησοuν kδnως 1cι nνι:.uμ.ο-
10. 

/\uιf\ 1η ψορο μελόt110C npoo.cκnκa το Οfό)(.Ο 10U. Τ Ο tpγοστο
ΟιΟ c ΙJφ~όλωοτις οναψu~ι~κc:ιν ονηκε σε μια οnό τις μι;yολVτερες 

rιολur.Οvιι<Cς και ι:Ιχε rιολιι rιpοοωnικό. Την l"'(lntψovή t ι)ς ημtρος 
ιης μιοθοδοοiας θα cιlχv, .\ονικό. γεμάrο το ιaμ.clo rο•Ιι Με μερι • 
κοuς rιρόχεφους: unολονιομούς λοyόριcιοε nως αuτο 00 ήΊaν 10 
μεγ<ιλύtερο κόλnο του βtβaια υπήρχαν οι νιιχrοφύλοχες, αλλά 

6cv τους unολόyιζε: yιa μεγάλο cμη6δ.ο. 
t'tρώτcι εnρειπ:. w tξΟΟΦΟλtαtt τον 'ρόnο nou Οο εμnοινε στο 

εργοατοοιο γιο ν·σφηοc.ι το ι<ουμnί. Έnρcnc να μην κtνήοcι 
uΙ'tΟψιcς κaι ταu1όχpονο να tφτcιν& μbχρι το λον\ρτήρ.ιο. γιο νcι 

ιlνο ι ι;ιlγοιιρος • μnoρcl να ι'Ο ι<λtiδωνaν rις νιίχτcς και θο ήταν 

ycλoio να rρτόοέι μ~pι ~ξωοnόΊην nόρ'ίu 10u ι<αι ya ιJη ι"nορεί να 
μtιcι μCοα. Η λύση rou ήρΟe οχεδόv οuρuνοκοrtβατη: Από ης 
οννcλiι:ς Ίων εφηuι:ρ~ν cιδε ότι το εονοοτόοιο ζη1οίιοε προ· 
οωΠΗ(ό νιο rQv δκινομη 1ων norωv. Την άλλη κι ΟλΟς μερa ~χε 
mοοει δουλειά. μctρwντος nς μ.cρες nov 10'( χωριζσν οnό 10 

r&λος τοu μήνα που yrtO'I'IOV οι f\λ!1ρωμt;ς . 

Τι1ν ηapομονή ι:κεiνης της μέρος είχe μο.ζι ιοιJ και ro ιι;οu,υπι. 
Οιον nήye στο λογιοτ~pιο για να nάρcι δελrlο οrιncnολής νισ το 

φornio rης ημtρος, το tpριζε με τρόnο δl~λ<ι oc μlcι 'Ιλόσrρο. 
· Ολι) rην υnόλ0111η μtρο οι συνάδελφοι του rov βλεnανε να 
δουλεύει μ.e όρεξη 'οφuριζοντιις. 
t<atό ης ι:ντ&ι<όμιοη την νύΧfΟ κοτε.θηκt σrο unόyεtό του I(Qι 

cτοίμοοε τηurι,χ_ονή rοu.Μόλις τέλειωοcιιε ης ρuθμιοεις.έ:βαλε 
10 .muμni οτοnάτωμα tt(lι tβcλε S1ό>.•ω rou uια φιΟλtι μc unνωrικό 

αόριο. Την έστειλε uε ονοιχτr\ τη αtpoq;ιΙV\'0 Ι(ΟΙ. με το ano τρία 
λcrn-6, οι<ολούθηοc κι ι::.<clνος, φορώνrος μιαφιόλl'ι ο(u\•όνου γιο 

κοηιδιισεις, Ακόμα κι αν οι νυχ1οφύλαΚες ι) ,ον cι<εi yύρω, 1ώρο 
ηιο Οcι ciχον κοιμηθε~ ·ι;φrοοeο1ο οκο'ft ινσ όι.>μοτιο χομογι:λώ· 

vrcις και κοi1cιξε nρoc; 1η μ(:ριο nou ήΊον ~ χρημaΊ'ΟιιιιCώrιο ••. 
Σιο γροφείο 1ης εφημε~δας xnJnηoε ro 1ηλtιpωνο.. Ένος 

OIJV'fόιnης τοοήκωοε κοιό~οuσε τηφωvηοnό rηνόλληάιφη 1ou 
οvpμο1ος να λέει. cllριν< anό tνο λεmό l(()fOQlρ(tφl'lι<.C ο:nό βόuβα 
όλο τοερyοοτοοιο;ης. . Την c.uOύ~ γ1ο 1ηνβόμβο ονολομβά·Jειι 
η οργdνωση.,.» 

Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 
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πως θα ειδατε στο πρόβλημα-

ο 
τακι του nερασμενου μη να, το 
ποιός εχει την κίνηση παίζει 
μεγάλο ρολο στο σκόχι και μπο

ρεί να κρίνει όλη την παρτίδα. 

Ο Λευκος κερδιζει απλά: 

1.Ιε2! (απειλεί ln3+), Ρχι 
2. Αδ1 +ι 

Αν. τώρα. 2 ... ΡχΑ, τότε η 3. β8=Β κερδίζει 

αμέαως (αν προάγει ο Μαύρος το πιόνι θ, τότε 
4. Ββ1 +). 

Αν κινηθεί ο Μαύρος βασιλιάς σε άλλο τετρά
γωνο (π.χ. στο ε3) , τότε η 3. Αζ3 εμποδίζει την 

ω 

! 
ω 

ι . 
d a. 
~ 
~ 

ταν απρόσμενο για μος να 

1:1 
πάρουμε έστω και μια λάθος 
απάντηση για το πρόβλημα 

τοu τεύχους Μ οίου με τους 
κατοπτρικούς αριθμούς. Κι 

ο μ ς. ές απαντήσεις είχαν λάθη: Εί
τε στο ζευγάρι των αριθμών, είτε στο πλή

θος των πράξεων. 

Η σωστή απάντηση είναι ότι το ζευγάρι 
των aριθμών είναι το 89-98, το πλήθος 
των απαιτούμενων nροοθέσεω'ν 24 κο1 ο 
τελικός aριθμός που φτάνουμε ο 

8813200023188. Αυτή τη λύση βρήκαν 
38 (μόλις!) αναγνώστες. εκ των οποίων η 
κλήρωση ανέδειξε νικήτρια (και για ένα 
χρόνο συνδρομήτρια) τη φίλη Σ μ. Μaριδά
κη (Πάφου 29, Παπάγου 15669). 
Το πιο κοινό λάθος που είχαν οι υπό

λοιπες aπαντήσεις ήταν ότι, δεδομένο~ 

ότι το τελικό αποτέλεσμα ξεπερνάει σε 
μήκος την ακέραια αριθμητική των πε
ρισσότερων home micros. έδιναν αποτε

λέσματα ... άλλα αντ ·άλλων. Κι όμως. είναι 
τόσο απλό να φrιαχτεί σε Basic ρουτίνα 
για πρόσθεση μεγάλων αριθμών! 

ΡΙΧΕL 154 

{uι..ο..C ι<) 

προαγωγή του rι ιονιού θ, και ro «κόψιμΟ>> του 
αξιωματικού δεν ωφελεί. γιατί ακολουθεί 

Τέλος πάντων: Περασμένα -ξεχασμένα. 

Γι ·aurό το μήνα τώρα σας ετοιμάσαμε 
κάτι. .. ζου μερά (διακοπές γαρ!) : 
Η βιβλιοθήκη μας φιλοξενεί σε ένα ρά

φι της δέκα τόμους των Απάντων του 

Σαίξπηρ ταξινομημένους με τη οειρό(1 -1 0) . 

... . .. 
4. β8=Β, θ1 =Β 

5. Βα8+ και κερδίζει την Βασίλισαα. 

Η θέση αυτού του μήνα είναι μια σύνθεση 
του Adamson. Δείχνει την σδυ•ιαμίο της κακά 

τοποθετημένης Βασίλισσας μπροστά σε μια 
πιο καλά οργανωμένη διάταξη μικρότερων α

ντίπαλων κομμσηών. 

Λοιπόν, παίζει ο Λευκός και κερδίζει. .. 

Η έκδοσή τouc; είναι πολύ ωραiο εnιμε ~ 

λ η μένη, με χοντρό δέσιμο (πάχος του κά

θε φύλλου του καλύμματος 0,5cm) και με 
ίδιο πάχος ο κάθε τόμος (συνολικά. μαζί 
με τα εξώφυλλα. Scm ο τόμος). 

Τ ο κακό είναι ότι η βιβλιοθήκη μας, 

έχοντας μείνει aχρησημοnοίητη για αρ

κετό καιρό, έχει πέσει θύμα εισβολής 

μιας περίεργης παραλλαγής σκώρου (του 

είδους bίbl ίofί lus(!)) που τρώει χαρτιά. 
· Ετοι , μια μέρα που θέλουμε να βρούμε 
τα πρόσωπα της «Δωδέκατης Νύκτας» 
για να λύσουμε ένα σταυρόλεξο, aνακαλύ 

nτουμε ότι ένα τέτοιο εντομάκι άρχισε να 
τρώει τον Σαίξπnρ. aρχίζοντας από π]ν 
πρώτη οελiδο του πρώτου τόμοv, και. 
προχωρώντας σε ευθεία γραμμή, (κάθετη 
aτα βιβλία) μέχρι την τελευταία σελίδα 
του δέκατου τόμου. 

Πόση αnόaταοη διήνυσε τρώγοντας; Οι 
aπαντήσεις σας θα θεωρηθούν έγκυρες. 

αν έχουν σφραγίδα ταχυδρομείου μέχρι 
την 1 η Σεnτεμβρίο~ Από τον υπΙ~ύεΙυν•οΙ 
της στήλης ευχές για Καλές Διακοπές 

και καλά μnάνια. 8 
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Οι εκδόσεις ΚΛΕΙΔΑΡ!ΘΜΟΣ έχουν τώρα το 
&κό τ~ βιβλιοπωllείο στην καρδιά mς 
αγορός (δίπλα αm Σtοιιρvόρα) όπου 
μπορείτε va βρείτε σuvκεvφωμένο ό~ο ia 
βιβλiο τωv εκδόσεων ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 
Ακόμη θα βρείτε όλα τα ελληvικά και ξένα 
βιβλiο γ(>ρω anό τους uπολαγιστές καθώς 
επίσης περιοδικά και saftware ποιι θα οος 
βοηθήσουν vα aξιοποιήσετε τον υπολογιστή 
οος. 



Contec ΜΚ 111 (PC/AT) 
Επεξεργαστής 80286 (ΊURBO) 
1 Megabyte RAM 
64Κ BIOS ROM 
Πλήρης συμβατότητα με IBM* 
1.2 MBytes Floppy disc driνe 
8 expansion slots 
Πλήρες πληκτρολόγιο με 84 πλήκτρα 
Μονόχρωμη ή έγχρωμη κάρτα γραφικών 
RS 232 C Serial Port 
Real time clock I Calendar με μπαταρία 
Παράλληλη έξοδος για εκτυπωτή 
Games Port 
τ ροφοδοτικό 200 w 
Προαιρετικά: . 
Μαθηματικός επεξεργαστής 80287 
Σκληρός δίσκος 10 / 20/ 30/ 40 Mbytes 
Δυνατότητα Network 

Contec ΜΚ 11 (ΡC/Χτ) 
Επεξεργαστής 8088-2 (l"URBO) 
RAM 512/640ΠΟ4 ΚΒ 
Πλήρης συμβατότητα με IBM* 
8 expansion slots (για μεγάλες κάρτες) 
2 disc driνes 5 114 χ 360 ΚΒ 
Πλήρες πληκτρολόγιο με 84 πλήκτρα 
Μονόχρωμη ή έγχρωμη κάρτα γραφικών 
Real time clock I Calendar με μπαταρία 
RS 232 C Serial Port 
Παράλληλη έξοδος για εκτυπωτή 
Games Port 
τ ροφοδοτικό 150 w 
Συνοδεύεται με Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 
Προαιρετικά: 
Μαθηματικός επεξεργαστής 8087 
Σκληρός δίσκος 10/ 20/ 30/ 40 MBytes 
Δυνατότητα Network 
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