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Μαθημαnκών Πινάκων 
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ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ: Μπόταση 5 ι Τηλ.3601076 
ΓΡλΦΕΙλ • ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩλΗΣΗ: Στουρνόρα 278 1ος όροφος 

λθ~να 10682 • Τηλ. 3632044 

Οι εκδόσΕΙς ΚΛΕΙΔΑΡ!θΜΟΣ έχ0011 tώρο to 
δικό tooc; βιβλιοπωλείο σmν καρδιά mς 
αyορός (δin?.o σm Σιοορvάρο} όποο 
μnορεitε νο βρείtε CJUγJ<εΙΙΙρωμένο ό?.ο iα 
βιβλία tωv εκδόσεων ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ. 
Ακόμη θα βρείtε 600 tα ελλn~ικά και ξένα 
βιβλfa γύρω aπό touς οπολοl'lσtές καθώς 
εnίοπς περιοδικό και software που θα σας 
βοnθήοουv va αξιοποιήσειε tov υnoλal'lσtn 
σας. 
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Superstar 

, 
των εκτυnωτων 

Star NL·10 

Μοναδικός συνδυασμός υψηλής τεχνολογίας, ποιότητας και αξιο· 
nιοτίας ο εκτυπωτής Star NL-10 συνεργάζεται aρμονικά με οποι
οδήποτε υπολογιστή. Ταχύτητα 120 CPS. χαρακτήρες εξαιρετικής 
ποιότητας στα 30 CPS, χαμηλή κοπή χαρτιού, 5 ΚΒ Bυffer. προ
γραμματιζόμενοι χαρακτήρες, τράκτορας ωθήσεως και τριβή, 
ημιαυτόματη τροφοδοοiα χαρτιού είναι τα βασικό χαρακτηριστικά 
του NL-10. Κι αι<όμι): η δυναrότητά του να τυπώνει χαρακτήρες 
ποιότητος σε διάφορα μεγέθη, να εναλλάσσει INTEAFACES και 
να παρ&χει τόσες πολλές ευκολίες στο κάτοχό tou -εηαγγελμα~ 
τ ία ή ερασιτέχνη- με τη χρήση λίγων διακοπτών. έχουν αναδείξει 
τον NL-10 οε Superstarτων εκτυπωτών. 

Είνοι εξ' ioou οημονηκό ότι ο τέλειος αυτός εκτυπωτής ufιοοτηρίζε:aι 
στην Ελλάδα οπό την tnfo--Quesf. Τη\• εταιρία nou με μοναδική εnαννελματt· 
κή aξιοnιστiο εγγuόtaι όμεοη κοι οωσι-ή εξυπηρέτηση των κατόχων των 
εκ1vπωι-ών $tar. Γt ' αυtό ζητείστε επίμονο την έγγραφη εγγι)ηοη της INFO 
QUEST που σος εξc.σφολlζεt ΔΩΡΕΑΝ πρόσ6aση στο πιο ορyα .. •ωμένο SE· • ~& εκτuπωτών~ν Ελλόδο 

~ info -quest ΑΕ.Β.Ε. 
\!'Αι computers & peripherals· 
ΣΥΓΓΡΟΥ 7, 11743 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 9225976- 9225685- 92363 16 
ΘΕΣ f NI ΚΗ, ΤΗΛ.: 538.293 

~~@I~ 
Πρώτοι σε πωλήσεις 

r ------ --- -- - --- ~--
1 Γιο ru:ρc?Cόttρtς rι.ληροφ~piε~ καθώς .<()ι :ο;οtάλογο ι:r~ι,pcώv ncu δισθtτοιιν t<)υς 

1 
ε,;tunwιtJς $Ι;)f. ιιόρακολοuμ.ε: σuμnληρu;οτt κ.αι οnοστεiλεtt ι ιcις- (Ηιtό ιο I(Ounόvι 

I ΟνομΝu~ο: -------------- ------

1 Διεύθυνση ------------ --------

1 Τηλ: -------- Ι!όλη - ------L _ _ 



ΣΤΟ PIXEL .JUNIOR 

ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΟΛΛΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 

ΜΕ LΙSτιNGS ΓΙΑ: 

e nΑΙΧΝΙΔΙΑ 
• ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
e GRAPHICS 
e ΜΟΥΣΙΚΗ 
• ΚΑΙ ΕΚΠΑΙΔΕΥ1ΊΚΑ 
• ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΤΑ 

ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΕΜΑΤΟ 
ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΤΑ!! 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ, 
ΤΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΤΏΝ ΤΟΥ 

PIXEL 



ΜΙΑ ΕΙΛΙΚΗ ΕΚΛΟΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΛΙΚΟΥ PIXEL 
ΣΤΟ PIXEL JUNIOR 

ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ: 

SPECTRUM 
• AMSTRAD CPC/PCW 

COMMODORE 64/128 
ATARI ST/XL 
MSX 
QL 
ORIC 1 
ATMOS 

8 τι -99/4Α 
DRAGON 
BBC 
ELECTRON 

ΤΟ ΜΟΝΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΑΠΟΚΛΕΙΣΊΙΚΑ ΜΕ ΙΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ! 
ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΊΕ 
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Για τις nολuτιμες 
nληροφι)ρ<ες 
που κροτa ο 

unολογισιής οος, 

npcnει να είοτε 
100% οίvοuροι ότι 

διaλtξaτε την ΠΡΩΤΗ 

διοκέτο. Η Maxell 
εχει την εμnιοτο 

σύνη σος γιοtι 

nρσσφερει σιγουριά 

και αξιοπιστία aε 

ποσοστό 100% οτις δtσκετες 3-3 1/2" - 5 1/4" και 8 ιντζώv. 

Και rωρa σος nοοσφέρανται σε προσιτές τιμές οτα ειδικεuμενa 

κατ σο rήματα. τ ώρα aξίζει να επιμένετε πως η Π ΡΩ ΤΗ δισκέτα 

ffiaaxell.. 
ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΗ - ΓΕΝΙΚΗ ΑΝfΙΠΡΟΣQΠΙΑ ΚΑΙ ΕΙΣΑΓQΓΗ 
ΦIΛΙΠΠΟΣ Γ. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ ΚΑΙ ΥΙΟΙ Α.Ε. 
ΣΥΓΓΡΟΥ 236. ΚΑΜΙθΕΑ. ΤΗΛ. 9514241 
ΠΡΑΤΗΡtΟ ΠΕ PAJQΣ: ΝΑΥΡΙ,..ΟΥ 21. ΠΛΗΣΙΟΝ ΗΛ ΗΑΘΜΟΥ 
ΤΗΛ. 4179018 
ΠΡΑΤΗΡΙΟ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ: ~·ΑΚ. ΑΜΥΝΗΣ 7, ΠΛΑΤΕΙΑ 
ΔΙΚΑΗΗΡΙΩΝ. ΤΗΛ· 225922 

, 



PIXEL 36 ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΣ 1987 

16 ΓΕΓΟΝΟΤΑ ... ΦΗΜΕΣ ... ΣΧΟΛΙΑ ... 
28 ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ: 

Αnολλεισιιι<.ό Traosρuter αn' την Αtι=~rι, 

ΜΟΝΙΜΕΣ ΣτΗΛΕΣ 

11 ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
12 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

34 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ' ΡΟΥΥ1ΝΕΣ ΚΑΙ ΚΟΜΠΙΝΕΣ 
36 ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

41 ΚΑΤΩ ΑΠ' ΤΑ ΠΛΗκτΡΑ: ΤΟ ΓιΑΡτv. 
Μιο. νt<::ι οn)λη γ\ό rouς φiλοvς t<ιv nρογραμμαηομσύ. 

112 HINτS & τ!ΡS 
124 Η Σ11fΛΗ ΤρΝ HACt(ER$: ΜΕΓΑΛvτΕΡΟI 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΚΑΙ ΠΟΜΑ UOG'S ΣΤΟΝ SPECTRUM. 
130 ΤΟΡ ΤΕΝ 

131 ΕΠΕΜΒΑΣΗ AMSTRAD: ΡΑΡΕΑΒΟΥ. 
132 ΕΠΕΜΒΑΣΗ SPECTRUM: AUF '.VΙEDERZEHEN 

ΜΟΝΤ Υ 

138 ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 
144 ΓΛΟΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1ΙΣΜΟΥ C: Η ΠΡQΤΗ 

ΓNQPIMIA 

Μια νέα σειρό γιc:. να μάθετε τη γλώσοο C. 
147 ΔIΗΓΗΜΑ: tYMΠANriKH ΣΥΝΕΙΔΙ'ΙΙΗ. 

148 HITECH: 
Αrι' ο.υrόν t o μ~va η νέό rεχ: .. ολογ{t1 oc ~6_θε της μορφή, 

154 ΜΙCRΟΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 

ΑΥτΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 

97 ΑΦΙΕΡΩΜΑ: ΜΟΝΙΤΟΑ$. Η ΜΑrΕΙΑ THt 
ΕΙΚΟΝΑΣ 

11S θΕΜΑ; ΠΙΣΤΑ ΑΝτΙΓΡΑΦΑ ΟΘΟΝΗΣ ΣΤΟΝ 
SPECTAUM. 

Mio utility για κα.\ύ1ερες εκτunώοt:ις. 

REVIEWS 

60 SOFrwARE REVIEW 
91 ΠΡΟΣΕΧQΣ 

92 SPECIAL REVIEW' .GOLDAUNNEA. 
Έ\•α garno γιο γρήγορους 

152 AACADE: 
Τι θο 1ρέχοuv ούρ:ο οι ho~e1computcιs. 

50 ACORN ARCHIMEOES Α.-305; 
0 'Ι&ος fO)(U10t(lς BBC. 

140 Te:tτ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: MC EMULATOA. 
ορίζΟV'Ι'ες για tον Aι3ri ST. 

PIXELWARE 

68 SPECTRUM: SUPEABAEAKOUT. Το πρόγραμμα 
T(IU μήνα. 

74 AMSTAAD: ΠΡΑΞΕΙΣ ΠΟΛΥΨΗΦΙΩΝ. 

7fl AMSTRAO: ΜΙΛΗΣΕ ΜΟΥ. 
78 QL, 30 ΙtτΟrΡΑΜΜΑΤΑ. 

82 COMMODORE: ΜΕτΑΤΡΟΠΕΑΣ ΕΝΤΟΛQΝ. 
83 ΛΙΣΤΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΩΝ 

84 ΟΔΗrΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
87 ΑΓΓΕΛJΕΣ 
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ΤΗΝ nιιrh 
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3 ΝΕλ GAMES 

ΣΤΗΝ TIMH ΤΟΥ 1 



ΤΟΥ PIXEL Αγαπητοί αναγνώστες, μετά από δύο ολόκληρους μήνες και ένα 
κυριολεκτικά καυτό καλοκαίρι, βρισκόμαστε και πάλι κοντό σας, με έ~ 

να ανανεωμένο τεύχος του PIXEL που. όπως θα δείτε, παρουσιάζει 
αυτό το μήνα αρκετές σημαντικές βελτιώσεις. 
Αν λοιπόν η περιέργειά σaς σaς έκανε να ξεφυλλίσετε βιαστικά το 

τεύχος που κρατάτε. θα είδατε κάποια αλλαγή σnι; 'σελίδες του PI
XEL και στον τρόπο που παρουσιάζονται τα αγαπημένα σας θέματα 
μέσο απ· αυτές. Εκτός όμως απ· αυτή τη βελτίωση, που έγινε οπό 
το καλλιτεχνικό τμήμα του PIXEL. εμείς, τα παιδιά της σύνταξης, ε

τοιμάσαμε για σας πολλές νέες στήλες, που εσείς είχατε ζητήσει 
πριν μερικούς μήνες, όταν στέλνατε τις οιιμμετοχές σας στο γνωστό 
πλέον GRAND ΡRΙΧ 111. 
Απ · αυτό λοιπόν το τεύχος θα βρίσκετε κάθε μήνα δύο σελίδες 

που θα σaς γνωρίζουν νέο προϊόντα υψηλής τεχνολογίας, πέρα από 
τους γνωστούς μας υπολογιστές και τα περιφερειακά τους. Εμείς έ
χουμε ήδη εντυπωσιαστεί από όσα τέτοια προϊόντα έχουμε βρει μέ
χρι σήμερα, καθώς καταλάβαμε πόσο ισχυρά είναι αυτά τα micι·o

chips και πόσο ευρεία είναι η εφαρμογή τους στην καθημερινή μας 
ζωή. Για τους φίλους των computer games θα υπάρχει απ· αυτό το 
τεύχος μια σύντομη παρουσίαση των τελε:uτοίων παιχνιδιών που εμ
φανίστηκαν στα ARCADE MACHIN ES και που σύντομο είναι πιθανό 
να μετοφαπούν για τους γνωστούς μας home - micros. 

Αλλά και γι · aυτούς που nροημούν va επιδίδονται στον προγραμ

μστισμό, ξεκινάει απ· αυτό το τεύχος ένας νέος τρόπος παρουσία
σης_ κάποιων LΙSτιNGS, ώστr. τόσο οι έμπειροι, 

όσο και οι αρχάριοι προγραμμ, .~· στές να μπορούν να διδαχτούν 
μέσα aπ · αυτό κάποιες νέες r~'-.,Ιttc:ές. 

Κα~ βέβαια. εκτός από τις νέι; •. mήλες. υπάρχει γι · αυτό το μήνα 
ένα τεστ του BBC ARCH ΙMEDES, του νέου ταχύτατου υπολογιστή 
της ACORN. μια ματιά στα moπίtors που θα μπορέσουν 

να «ταιριάξουν>> με τον aγαττημέ;νο σας υπολογιστή, καθώς και 
μια περιγραφή του MC EMULATOR. ενός περιφερειακού 

που <<μετατρέπει» τον ATARI ST σε MACΙNTOSH compatible. 
Πριν σας αφήσουμε όμως, θα θέλομε να σταθούμε στη μιtφή αύ 

ξηση της τιμής του τεύχους, η οποία ήταν συνέπεια κάποιων αυξή
σεων που προηγήθηκαν, στο κόστος παραγωγής του. Πιστεύοντας 
πως ο.υτές σι αυξήσεις δεν θα έπρεπε σε καμία περίπτωση να απο 

βούν σε βάρος της ποιότητας αυτού του περιοδικού, είμαστε βέβαιοι 
πως θα μας βοηθήσετε ώστε να συνεχίσει το PIXEL να είναι κάθε 
μήνα και καλύτερο. 

Ο Αρχιουντάκτης 



Σέρρες 16/6/87 

Αγαπητό PIXEL, 

Είμαστε δύο μαθητές Λυκείου - · Αγγελος και Παναγιώ
της - από την πόλη των Σερρών. Πέρα από τις καλύτερες 
εντυπώσεις που έχουμε για σένα, έχουμε κι ένα παράπο

νο. 

Εiναι καιρός, από τα τέλη Οκτωβρίου, όταν σου στείλα
με ένα δικό μαι; πρόγραμμα για τον ΖΧ Sρeclrum και 
Sρeclrum Plus, με την ελπίδα για διάκριση και δημοσίευ
ση μέσα από τις στήλες σου. Τ ο πρόγραμμα ονομαζόταν 
•SUPER ADVENTURE» και μαζί με το copy στείλαμε και 
μία κασέτα. Αξίζει να σημειωθεί πως το πρόγραμμα κατα
λάμβανε όλη τη δtαθέ01μη μνήμη και περιείχε και γλώσσα 
μηχανής. 

Θα θέλαμε, αν είναι δυνατό, να μάθουμε μέσα από τις 
στήλες σου τους λόγους που δε δημοσιεύτηκε καθώς και 
μια απάντηση για την τύχη του . 

Φιλικά 
Κανλής · Αyyελος 

Μπονόβας Παναγιώτης 
0321120267- 20929 Σέρρες 

Φίλοι μας, όπως γράφε τε 
και σεις οι ίδιοι το πραγματι
κά πολύ καλό πρόγραμμά 
οας έχει ένα μικρό ελάπω
μα: Είναι πολύ μεγάλο! Παρά 
την καλή μας διάθεση να ro 
πραβάλλουμε. ψάχνουμε α
κόμαναβρούμετοναπαιrού
μενο χώρο σnς σελίδες μας 
για να το δημοσιεύσουμε. 
Είμαστε σίγουροι ότι σύvτο-

Χαρ. Εμμανοuηλίδη: 

Οπως βλέπεις. πορό τους 
φόβους σου και τη βεβαιό

τητά σου ότι δε θα σου 
απαντήσουμε, aπαντάμε 

ΚΑΙ σ' αυτό το γρόμι.ιο, 
όπως σου είχαμε αποvτή
οει και στο προηγούμενο. 

Κι · αυτό γιcrri, όσο κι • αν 
πιστεύεις το αντίθετο, 
ΔΕΝ λογοκρiνουμε! Και 
τώρα. επί της ουαίος: Μή
πως πρόσεξες να μειώθη

κε η ύλη του περιοδικού; 

Μάλλον όχι, έτο~ Τότε γι
ατί σ· ενοχλούν οι διοφη-
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μα θα μπορέσουμε να το α

ξιοποιήσουμε, αλλά θα θέ
λαμε να πούμε και σε οας και 

στους άλλους φίλους που 
μας στέλνουν προγράμματα 
άτι. το μεγάλο μέγεθος είναι 
προβληματικό για μας, με α
ποτέλεσμα να καθυστερεί η 
δημcσίευσή τους. παρ· ότι 
μπορεί να είναι πολύ καλά. 

μίσεις που. ον δεν το ξέ

ρεις, είναι το κυριότερο έ
σοδο ενός ειδικού περιο

δικού; Και, φυσικά, δεδομέ
νου ότι ε π · ουδενί δεν 
πιστεύουμε ότι ένα «Περι
οδικό γιο υπολογtστές» 
δεν πρέπει να έχει και 
μάτια γύρω του, ώστε να 
βλέπει και γενικότερα. βό· 
ζουμε στις σελίδες μας 

και •άσχετο» θέματα και 

•άσχετες" όπως ης λες -
διαφημίσεις. Αυτό που δε 

θέλουμε να καταντήσουμε 
να έχουμε, είναι η στεγνή 

σοβαρότητα των πορωπί-
δων. 
Δεν έχουμε ψευδαισθή-

σεις: Υπάρχουν και αρκε-
το~ στους οποίους δεν α-
ρέσουμε. Δεν πρόκειται να 
τους σνομπάρουμε· θα α-

κούσουμε και αυτές τις 
γνώμες και θα προσnσθή • 
σουμε να nς λάβουμε υπ· 
όψη, στο βαθμό που δε 
θα βγούμε οπό τη φυσιο-

γνωμία μας, γιατί πάντα 
μας ενδιαφέρει η βελτίω-
αή μας. Αλλά δεν πρόκει-
τσι να «σΟβαρευτούμε~ 

για χάρη τους. 
Πάντως. παρό το οργίλο 

ύφος σου. δεχόμαστε τις 
παρατηρήσεις σου για το -
υπαρκτά - λάθη μας και 
προσnοθούμε να τα δlορ-

θώοσυμε. 

Γ. Παντελίδη: 

Παρά ης αλλαγές που έ-

κaνες, διατηρείς, στη δομή 
του προγράμματος που 
μας έστε.λει;. οuτσύαο τη 
βασική δομή παρόμοιου 

προγράμματος, που υπάρ-
χει σε αρκετά βιβλία. Πε-

ριμtνουμε επόμενη. δική 
σου, δουλειά. 

Θ. Παναγιώτου: 
Δυστυχώς η φωτογράφιση 
των lislίngs δεν καταλήγει 
πόντο σε καλά σποτελέ-
ομaτα. ιδίως όταν το πρω-

τάτuπο «Πάσχει». Ακρ~βώς 
VΙ · αυτό το λόγο φροvτί-

ζου με πάντα να δίνου με 
και τα στοιχεία του αν-
θρώπου που έγραψε το 
πρόγρομμο, ώστε να μπο-
ρεί ο καθένας να το βρει 

και να συζητήσει μαζί του. 

Γ. Κάτσοuνα: 

Τα προγράμματα που πα-
ρουοιάζοντοι στις σελίδες 

μαι;. είτε από το software 
reνιew, είτε από το 
«ΠΡΟΣΕΧΩΣ» είναι όλα 
πρωτότυπα και οντιπροοω· 

πεύοντσι. Γιο εμάς, ένα 

1 
πρόγραμμα δεν υπάρχει 

στην Ελλάδα. αν δεν το έ· 
χει φέρει επίσημο κάποι-
ος. Αν υπάρξουν πειροπκά 
αντίγραφο, όπως σnς πε-

ριmώοεις που αναφέρεις, 
πριν κυκλοφορήσουν νόμι· 
μα, είναι κάτι που δεν 
μπορούμε και δε θέλουμε 
να το ξέρουμε: Αυτά το 
προγράμματα θεωρού με ό· 
τι πρέπει να πορουοιάζο· 
νται στο «ΠΡΟΣΕΧΩΣ». 

Χρ. Πολιιχρόνου: 
Προφανώς το πρόγραμμα 

που πήγες να περόοεις α-
πό το δίσκο στην κασέτα 
ήταν κλειδωμένο. Το «ξε· 

κλείδωμα» που πρέπει να 
κάνεις εξαρτάται πάντα ο· 
πό τον τρόπο κλειδώματος 

- εδώ χρειάζεται να εξα· 
σκηθεiς στην ευγενή τέ-
χνη του hacking. 

Αλ. Παυλίδη: 

Για να σου οποvτήοοuμε, 
θα πρέπει να ξέρουμε ο· 
κριβώς τι κάνεις και σε 
ποιό σημείο σου «κολλά-
ει•. Το πιθανότερο εiνσι 
να κάνεις κάτι που κατο-
στρέφει το περtεχόμενα 
του bυffer, αν και δεν 

μπορούμε να φανταστούμε 
τι. 

Στ. Καnράρα: 

Δεκοιτενθήμερο PIXEL; Να 
μια ιδέα που θα άρεσε σε 
πολλούς αναγνώστες και 
σε λίγους συντάκτες! (Να 
δούμε τίνος θο περάσει). 

Σ. Γεωργιάδη: 
Το GSX δε διευκολύνει 
και πολύ, δεδομένου ότι έ· 
τσι κι · αλλιώς πρέπει να 
δοθούν οι μαθηματικές ι-
δtότητες της καμπύλης. 
Όσο γtο το πρόβλημα με 
τους χαρακτήρες που 
τους λείπει η πάνω γραμ-
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μή, η απλούστερη λύση 
που μπορούμε να σκεφτού
με είναι να τους ξανοσχε

διάσετε έτσι , ώστε η πάνω 
-πάνω σειρά να μένει α

χρησιμοποίητη. 

Αλ Αναγνωστόπουλο: 

Δεν έχουμε ακούσει τίπο
τα, προς το παρόν, γιο με

τατροπή του Spectrυm +2 
σε +3. 

Χρ. Ζαχαριάδη: 
Πολύ σωστά βγαίνει το μή

νυμα ίnνalίd destίnatίon 
(άκυρος προορισμός) σε 

περίπτωση που ο εκτυπω
τής συνδέsται σειριακά και 

όχι παράλληλα με τον υ

πολογιστή. Κι ' αυτό γιατί 
η λογική διευθέτηση είναι 

να αποδίδεται η LST: στην 
παράλληλη θύρα. Στην πε
ρίπτωση σειριακού εκτυ

πωτή, θα πρέπει να χρησι
μοποιήσεις την SIO. 

Λ. Καλιακάτσα: 

Υπάρχουν στην αγορά πο
λύ καλά βιβλίο, όχι μόνο 
για την εκμάθηση της Ba
sίc του Amstrad, αλλά και 
για τον προγραμματισμό 

παιχνιδιών. Όμως, ακόμα 
και στην περίπτωση που 

δε σου επιτρέπουν οι δυ
νατότητές σου να πάρεις 
ένα τέτοιο βιβλίο, δεν έ

χεις παρά να πάρεις το lί 
stίng ενός προγράμματος 

για τον υπολογιστή σου, 
που να περιέχει μια τέτοια 

ρουτίνα, και να δεις πώς 
αντιμετωπίζεται σ· αυτό η 
κίνηση μέσω πλήκτρων/

jοystίck. 

Μ. Ανδρικάκη: 
Η εντολή LOCA ΤΕ τοπο
θετεί το δρομέα (κέρσορα) 
στο σημείο με συντεταγμέ
νες χ,ψ που καθορίζονται 

σαν παράμετροι της εντο
λής. Όσο για το drίνe 

του C-128, ναι, αξίζει τον 
κόπο να το πάρεις, ναι, 

μπορείς να τρέχεις προ
γράμματα του C-64, όχι, 

δεν είνσι απαραίτητο να το 
χειρίζεσαι μέσω CP/M κα~ 
τέλος, όταν στα reνίews 
μας λέμε «μορφή: κασέ
τα>>, εννοούμε ότι είδαμε 
έκδοση σε κασέτα -που, 

συνήθως, όμως σημαίνει ό
τι δεν υπάρχει σε δίσκο. 

Κ. Λαμπρόπουλο: 
Είναι δύσκολο να δου δώ
σουμε τα l ίstίng μιας τέ
τοιος ρουτίνας. λόγω χώ
ρου. Πάντως λύση υπάρχει 
και μπορεί να τη βρει κα

νείς ξεκοκκαλίζοντας το 
marιυal. 

Γ. Καραβοκύρη: 

Τα modems μπορούν να 
συνδέσουν διαφορετικούς 
υπολογιστές, χρειάζεται ό
μως να αποκατασταθεί ένα 
κοινό πρωτόκολλο επικοι
νωνίας, πράγμα που συνή
θως αναλαμβάνουν να κά

νουν τα ειδικό προγράμμα
τα επικοινωνιών. Η σύνδε

ση μπορεί να γίνει μέσα 
από τις κοινές τηλεφωνι

κές γραμμές, χωρίς παρα
πάνω χρέωση. Διευθύνσεις 
data banks έχουμε δημο

σιεύσει σε προηγούμενα 
τεύχη μος. 

Α. Βήτο: 

Νομίζουμε ότι αυτό που 
χρειάζεται για . την περί

πτωσή σου είναι ένα 
«γλωσσάρι» -γιατί, ξέρεις 
κάτι; Έχεις δίκιο: το έ
χουμε παρακάνει στη χρή

ση ειδικών λέξεων που δε 
σημαίνουν τίποτα στ αυ

τιά του αμύητου. Έχουμε 
και λέμε, λοιπόν: 
sprίte:α) Γ ροφικό σχήμα 

(π.χ. ανθρωπάκι) nου μπο
ρεί να κινείται αυτόνομα 

στην οθόνη του υπολογι
στή β) είδος αναψυκτικού. 

PIXEL: α) Στοιχείο εικό· 
νας (πολλοί το tχουν απο

δώσει Ι(αι σαν «εικονοκύτ
ταρο») ή, αλλιώς, το μικρό
τερο <<σημείο» που μπορεί 
να αποδοθεί στην οθόνη. 
β) Αυτό που κρατάς αυτή 

τη στιγμή στα χέρια σου!!! 
αζιμούθιο: ο) Η γωνία που 
σχηματίζει η κεφαλή ανά

γνωσης ενός μαγνητοφώ
νου με την επιφάνεια της 

ταινίας β) Το γωνιαίο ύψος 
ενός αστέρα οπό τον ορί
ζοντα. 

manυal: Το εγχειρίδιο που 
εξηγεί τη λειτουργία ενός 
προiόντος που μόλις αγο
ράσαμε (βιβλίο οδηγιών). 
Η /Υ: Ηλεκτρονικός υπολο
γιστής (και όχι Ηλίθιο Υ
πονοούμενα). 

mayusculas: Ισπανική λέ
ξη που σημαίνει «Κεφα

λαία» (γράμματα}. 
hardware: Χοντρικά, οτιδή

ποτε μπορείς να κλωτοή
σεις σε ένα υπολογιστικό 
σύστη μα. 
soflware: Όλα το υπόλοι
πα (π.χ. ένα πρόγραμμα: 

μπορείς να το οουτάρεις; 
Και δεν έννοού με το μέ

σον που είναι αποθηκευμέ
νο έτσι;) . 

Α. και Χ. Μητσούλη: 
Πολύ μας άρεσε το mυlt ί

user γράμμα σας. Να σος 
διαβάζουμε συχνότερο! 

Κ. Τζομάκα: 
Το γράμμα οου έφτασε κά
πως οργά γιο το τεύχος Ι

ουλίου. Ελπίζου με να αγό
ρασες τον εκτυπωτή σου 
και να είσαι ευχοριστημέ-

νος απ αυτόν, παρ ότι 
δε σε προλάβαμε. 

Χρ. Αναστόπουλο: 

Το Νίκο τί τον έχεις; Όχι 
τίποτ · άλλο, αλλά είναι nέ

ναλτυ να μας στέλνεις 
χάρτη οπό άλλο περιοδικό! 

. ~/ ----
Μ. Κουπούκη: 

Η σύνδεση είναι οπλή -τα 
υπόλοιπα είναι το δύσκο· 
λα! 

Γ. Τζιβελέι<η 

Αφού σου άρεσε τόσο η 
συναυλία, του χρόνου να 
σ· έχουμε στην εξέδρα 

των επισήμων (θα σου 
χουμε κροτήσει μία πρόο· 
κληση) του Ολυμπιακού 

Σταδίου!!! 

Μ. Τσιρώνη: 

Το PC's είναι πολύ απλά 

μηχανήματα στη βασική 
τους μορφή. Οποιαδήποτε 
παραπάνω λειτουργία γίνε

ται με τις λεγόμενες κάρ
τες επέκτασης. Φυσικό 
μπορεί να δεχτεί τις π ε
ρισσότερες από αυτές και 
ο 1512 της Amslrad ον 
και με μερικές (π.χ. την 

EGA' -για έγχρωμα γραφι
κά υψηλής διακριτότητας) 

έχει προβλήματα. 

~ 

Π. Αυλάμη: 
Ώστε δεν πέρασε η Ελι
τομονίο; Επέμβαση γιο την 
έκδοση σε δίσκο δεν έ
χουμε. 

Α. Βόλαρη: 

Και όμως, χαλάμε χατήρια: 
Δεν απαντάμε ιδιαίτερο σε 

γράμματα, αλλά μόνο μέσα 

οπό τις σελίδες του περι

οδικού. 

Σ. Μπούσμrτουρα: 

Λάθος μας ... Το Rom -drί 
νe λειτουργεί μόνο σον 

drίνe Β: (αλλά το διορθώ· 
σαμε σε επόμενο τεύχος 
μας). Το προγράμματά σου 

είναι εδώ και περιμένουν 
τη σειρά τους. 

Θ. Χρυσικό: 

Τα σκίτσα σου κο-τα- πλη
κτι-κά. Μη χαθούμε, έτσι; Ιι> 
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r. Σκορδiλη: 

Τα προγραμματα του Mini 
Oftice 11 συνεργάζονται 
μεταξύ τους. Εκεί, άλλω· 
στε. οφείλεται και η μεγά
λη επιτυχία αυτού του πα
κέτου. Δυστυχώς, όμως 
δεν παίρνει ελληνικό. 

Χ. Πανταζή: 
Να nούμε ότι συμβαίνουν 
αυτά: Αν έχεις aποδείξεις 
στα χεριο σου. στείλ · τις 
μας μαζί με μια •ανοιχτη 
επιστολή». 

Κ. Καρακαοiδη: 

Σε ποραπεμπουμε στο a· 
φιέρωμά μας «Ιστορίες τη

λεφωνικής τρέλας•. 

Α. Καμοuλάκο: 
Κυκλοφορούν τόσα καλα 

βφλια για τον Spectrum. πρέπει να παρακάμψεις το 
που θα ήταν οδιιάa να aου SUBMIT (που προσπαθεί 
ξεχωρίσουμε ένα σε βά- να γράψει ένα προσωρινό 
ρος των υπολοίπων. αρχείο στο δίσκο) και να 

δώσεις αναλυτικό τις ε· 
ντολές που περιέχει (SET • 

Στ. Καnράρα: KEVS. WP και LOGO). Το 
Προφανώς οι κασέτες αου θέμα, τέλος των RSX ε-
απομογνητίζονται Μήπως ντολών είναι τεράστιο • σε 
τις φυλός κοντό aε μα- παροηέμπουμε aε κάποιο 

γνηηκά πεδίο: (Π.χ. τηλεό· καλό βιβλίο. 
ροση. τηλέφωνο, ηχείο 
κτλ.). 

Α. Φορνάρο: 

Το κάθε παιχνίδι έχει το 

Κ. Σακκά: δικό του τρόπο κλειδώμο· 

Μπορείς να φτιάξεις δι· 
τος. Πόρε ένα disassem-

κούς σου χαρακτήρες 
blcr/manίtor, ένα βιβλίο 

για γλώσοο μηχανής και ... 
στον Amstrad με το συν· 

καλο h<lckίng! 
δυοσμό των εντολών 
SYMBOL AFlΈR και 
SYMBOL Για να φορτώ· Ιωσήφ Κανακάρη: 

σεις τη LOGO, ή θα nρέ- Το διήγημά σου ήταν αρ· 
πει να την οντιγρόψεις σε κετά καλό, αλλά χρειάζεται 
δική σου δισκέτα, ή θα να προσπαθήσεις κι · άλλο: 

ΤΩΡΑ ΣΤΟ 
ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Απόφυγε την aσύμμετρη 

ανάπτυξη του θέματός 
σου. Περιμένουμε! 

Β. Κωτσάκη: 

Δυστυχώς η Basίc του C· 
64 είναι αρκετό φτωχή. 

Αυτό που ζητάς χρειάζε-
ται κώδικα μηχανής. 

n. Δαλμάρη: 
Όλα τα εγκεκριμένα mo-
dems ταιριάζουν στον υ-
πολογιοτή σου. Το κό010ς 
τους κυμαίνεται, ανάλογο 
με τις ευκολίες που πορέ· 
χουν, οπό 25.000 μέχρι πα 
νω από 100.000 δρχ. 

Σ. Καβακόnουλο: 

Evαc; ουμβaτός είναι πά· 
ντο συμβατός! 

• 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΑΘΗΤΩΝ ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αν θέλεις 
Μαθητή • Μαθήτρια. 

ι Να πλουτίσεις τις γ'Ιώσεις σου 

ι Να εξοσκησει' το μυαλο σου 
ι Νο διευρuνεις rη φσvrασια σου 
ι Νο yινεις πιο uεθοδ.<ός 

ι Να αρισrοποιεις rις αnοφαοεις σου 

ι Να δηuιουργε.ς ~όνος σου 

ι Να γi>ιει πtο ~υπνος 
ι Να μην μεινεις έξω απο την κΟΜΜα rης 

nληροφο~ιι<ης rou cη.ιερα και rou α~ρrο, 
nρειιει σιγο~ρα νο μοθεις Ηλεκrρσ..ικοuς Υπολογ\01ες Μοθε νο μλfu; 11' γλώσοσ τους γιο νο 

μπορεις νο rους πρ~γplu~οτιζεις . Μεσα σ'ενα σuγχρονο και εuχάριοτο περιβολλον ειδικα διαμορφωμένο γιο σένα το Πρότυπο Kέvroo 
ΠληροφορJκης σου προσφέρει 

ΣΩΣτΗ ΚΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣτΟΥΣ ΗΛΕΚΤ. ΥΠΟΛΟΓΙΣτΕΣ 

ι Με ειδικό μελεrημένο προνρομμοτο ονόλογα με την ηλικία σου. 
Με καθηγητές εξειδικευμένους στο εξωτερικο που θο συνεργοζονrοι φιλικά μαζί σου. 

ι Με comρυιers που θα 'ναι πονrο σιη διάθεσή σου 

Αν λο.ηόν πηγοινεις Δ'. Ε ', Η Δημοrικοu Γυμνόσιο ή Λύκειο 

ΕΛΑ 
να γΙ•ωρισrεiς μ τους Η/Υ νο ΥΙνεις φιλος τους ono TQPA και θα δε.ς όrι ειναι πιο εuχοριοτο απ 011 οον·άζεοοι 

ΠΡΟΗΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟ ΡΙΚΗΣ Φωκίωνcς Νέγρη & Ζοκυνθου 3 
Κυψέλη rηλ. 88358 11 



ΟΛΙ ΕΙΔΗ 
για κάθε τάξη, βαθμίδα ή δέσμη 

ICOMPUTERSI 
IL · AMSTRAD Jll ATARI C:: co,,odσre ~ις@Ιf·,; 

~ IΑΘΛΗτιΚΑ ΕΙΔΗI 
= hummel~~" ιι~ sKIΚL-
~ C:. • yasakι . ~ 
dSKSτiGER ~ <*CDΠVERSE 
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IMOYΣIKA ΟΡΓΑΝΑI 
Πλήρης συλλογή της CASIO & HOHNER 
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·ΣΧΟ.ΛΙΑ--- ΓΕΓC>Ν 

ΑΚΟΜΗ ΔΕΝ ΤΟΝ ΕΙΔΑΜΕ ... 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΣΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ ΤΕΥΧΟΣ 

κτησα ν 

scanner! 

~ 
~ 
ΕΡΕΥΝΑ: 
Η ΑΓΟΡΑ 

ΗΟΜΕ MICROS 
ΤΗΣ 

ΘΕΣΙΝΙΚΗΣ 

Η 
αγορά 

μικροϋπολογιστών 
rης Αθήνας είναι 

πια λίγο - πολύ γνωστή 
σε όλους μας. Όμως 
παραέξω τι γίνεται; Η 

άμορφη συμrιρωτεύουσα, 
πρώτα απ· όλα, έχει 

προσφέρει μέχρι τώρα 
δείγματα μιας αγοράς 
μικροϋπολογιστών 

τουλάχιστον ισάξιας σε 

κάθε τομέα με τη 
αθηναϊκή • 
Έτσι, στο εrιόμενο 
τεύχος μπορείτε να 
διαβάσετε ένα ειδικό 
αφιέρωμα οrην αγορά 
rης Θεσσαλονίκης, για να 
γνωρίσετε - όσοι δcν rην 

ξέρετε - το rιαρόν της 
και τις μελλοντικές της 

προοπτικές. ••••• 
Το προϊόν λέγεται Dart 
scanner, είναι της Dart E
Ιectronι'cs και οι.ινερyάζετaι 
με τον εκτυπωτή b MP 2000. 
Συγκειφιμένα, προσαρμό

ζεται στην κεφαλή του ε

κτυπωτή, έτσt ώοτε va <(δια
βάζει την εικόνα, όπως ακρι
βώς θα την τύπωνε. Η εικόνα 
στη συνέχεια μπορεί να α
ποθηκευτεί· σαν οθόνη και 
στη συνέχεια να την επεξερ

vοστεί ο χρήστης με όποιο 
πρόγρομμα τον βολεύει, να 

rηv εvοωματώοει οε μια οε
λίδο του ΑΜΧ PageMaker, 
να την εκτυπώσει σε διάφο
ρο μεγέθη κ.rλ 

Η 
λέξη SAM, εκτός από ΗΠΑ ή βιβλίο του Φρέντυ .-~~~Ί-'--,'!'':::"5~ιι;Ι!JΙιιοιι: 
νού. η άλλο σας θυ μίζει; Λοιπόν, οπό τώρα και στο ' 
μπορείτε να καταχωρήσετε δiπλα της oov ορισμό 

«ΤΟ καλύτερο , ν id~odigitizer γιό τον Atari ST». 

Η τιμή του Dart Scanner 
είναι 79.95 λίρες στην Αγ

γλία κοι η διεύθυνση της 
Dart Electronics ciνaι: 
Unίt 85, Dulton Works. 
School Road 

Το ορχικό SAM σημαίνουν Sil icon An imation Machine και 
εννοούν αυτό που λένε: Με αυτό το προίόν της Silicon Solυli

ons ο ST σας αποκτά ικανότητες ani mation. κάτι που έλειπe 
aπό όλλοuς digitizers. Κι aυτό γιατi μπορεί να «Πιάνει» εικόνες 
με συχνότητα 60 καρέ το δευτερόλεmοl. 
Βέβαια, μιλάμε για μου ρόαοπρες εικόνες (σε έγχρωμο monί

tor), με 16 βαθμίδες του γκρίζου, αλλά μιλάμε και για πραγματικά 
επαγγελματικό σύστημα επεξεργασίας κινούμενης εικόνας καρέ 

προς κορέ. 
Και μια δυνατότητα που έχει ο SAM και θα ενθουσιόσεt 

λούς είναι η δυνατότητα ρύθμισης της ταχύτητας εισόδου των 
καρέ, έτσι ώστε να έχουμε γρήγορα εφφ{: που σίγουρα έχετε δει 
(ένα λουλούδι που ξεπροβάλλει από το μπουμπούκι ι1έσα σε 
δευτερόλεπτο κ.τ.λ}. 

LDWESTOFT. 
NR33 9ΝΑ 

Suflolk Ο SAM συνεργάζεται με κάμερα, νideo, TV tuner ή οmικό 
~ δίσκο νideo και κοστίζει στην Αγγλία 249.95 λίρες. 
~~----~----~--~ 
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ιιιιιι• . να δούμε και 
30·1ightρen , 
δεν ΤΟ Π&ριμέ
ναμει Κι ·όμως, 

φωτογραφίας 

μας • που ακούει σrο όνομα 
Space Pen · είναι ακριβώς αυτό Ι 
«Κaτaλaβοίνει• όχι μόνο σε 
ποιο σημείο του επιπέδου της 
οθόνης βρίσκεται. αλλά και σε τι 
ύψος οπό aυτήν. 

Η βόση της λειτουργίας του 
είναι μέσω υπερήχων και οι ε
φαρμογές του έχουν aνοιχτούς 

ορίζοντες σrο άμεσο μέλλον: Τι 
θα λέγατε για 30-games (αλλά 
εννοούμε αυθεντικά 3·0) ή για 
30 aρχιτεκτονικό σχέδια; Δεν 
μένει παρά να δούμε να ανa
πrύσσεται και το ανάλογο soft· 
vιare. 

••••••••• 

••• 
DATASHOP ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

vo νέο 
compιιter 

shop, όνοι· 
ξε πρ6οφσrο 

••••• , rις πύλες 
• του στους 

φίλους των υπολογιστών. 

Το computer shop αυτό, 
ονομάζεrο; Daιa shop και μt
οο στο oύyxpovo περιβάλλον 

του ιmορεί κανείς vo βρεί 
με~ ποικιλίο οπό home 
compυιers. αλλο και PCs (ει
δικά Amstrsd, Epson και Ga· 
ta), καθώς επίσπς κοι περι
φερειακό. οvολώαιμσ και Ρι
flλίο. · 

Φυοικό. οπό τις βιτρίνες C· 
νάς COI))pιιter shop δεν θc 

μπορούοον vo λείπουν και το 
πρσγρόμμστσ. Έτσι στο Oatn· 
shop οι φίλοι των gal))es 
μπορού•ι να διαλέξουν τον C· 
πόμενό τους αντίπαλο μέσο 

απ · τη μεγάλη ποικιλία sofl· 
ware που διαθέτει το shop. 
Η πλήρης διεύ8υvση του 

Data shop είνσc 
f/λαπ:ίο Δούpου, Πλάτωνος 7. 
εμποpιχό κivτpo Pfaιon Pfa· 
za. Ιος όρ(ιφος. 15234 Χα· 

λιiΥδρι πιλ. 6826593. 
Εμείς τι άλλο va του ευχrι

θούμε, εκτός από ένa «καλω

σόρισες» οπι μεγάλη παρέα 
των compuιer shops της Αθή • 
νος. 

* 
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Ρ'~ι 
του μικρό 

αδερφάκι Εμείς ως 
χαρούμενοι 

χαζομπαμπάδες κοι 
χαζαμαμάδες φρανήααμε 
να του δώσουμε πριν 

ακόμα καλό • καλό 
γεννηθεί, και το ανάλογο 

όνομα: Pixel Junior. 
Τ ο Pixel Junior λοιπόν 

θα κάνει τη βόλτα του στα 
περίπτερα τον Οκτώβρη. 
Αυτό που μας ώθησε 

στη δημιουργία του. ήταν 
αι απαιτητικοί μας 

αναγνώστες. ΟΛΟΙ εαείς 
δηλαδή. 

Βλέποντας λοιπόν το 
σωρό των δικών αας 
προγραμμάτων να 

μεγαλώνει όλο και 
περισσότερο στα γραφεία 
μας, διαπιστώσαμε πως 

δεν ήταν δυνατόν να δουν 
το φως της δημοσιότητας 

• τουλάχιστον όχι σύντομα 
• μέοα απ· τις πράγματι 
λίγες σελίδες του 
Pixelware. 

· Εταc. αποφασίσαμε να 
φτιάξουμε ένα μικοό αε 
διαστάσεις (κοι έται πιο 
εύκολο για την 
πληκτρολόγηση των 
listings) τεύχος που θα 
περιέχει αποκλειστικά 
ΔΙΚΑ ΣΑΣ πραγρόμματa. 

Με αυτο ταν τρόπο 

πιστεύουμε πως θα 

μένουν ικανοπαιημένοι και 
όααι από εαας είχαν 
στείλει κάποιο πρόγραμμα 
το οποία δε δημοσιεύτηκε 
'/IO οποιοδήποτε λόγο, 
αλλά και όλοι όσοι έχουν 
κάποια •παραμελημένο» 
computer και μας έχουν 
στείλει τα l istlngs τους. 
Το Pixel Junior βέβαια 

δεν aπευθύνεται μόνο αε 

όσσυς μας έχουν στείλει • 
ή θα μας στείλουν • 
πραγpόμματα. 
Το Pixel Jυniar 

απευθύνεται και αε όλους 
όααυς κάνουν τώρα τα 

πρώτα τους βήματα στον 
τομέα του 
προγραμματισμού, αλλά και 
του compulιng 

γενικότερα, και 
χρειάζονται καπου να 
πατήσουν. να 
πειραματιστούν και να 
παραδειγματιστούν για να 
οικοδομήσουν τις γνώσεις 
τους. 

Οι φίλοι ταυ 
προγραμματισμού λοιπόν. 
αλλά και όλοι οι φίλοι του 
PIXEL. ας κάνουν 
υπομονή μέχ~ τον 
Οκτώβρη. Το PIXEL 
JUNΙOR είναι ένα 
περιοδικό που φτιάχτηκε 
aπό σας και ... στ · αλήθεια 
έχετε κάνει πολύ καλή 

δαυλειόl 



Εnιστολη προς ολσuς 
τους USERS.~ κλπ 

Αyαnητε Φιλε 

Αν : 
-10 M-iZ του V20 σου ει wι πολυ 
ypηyoρo 

- 150W τροφσδοτικο εινaι υπερ
βολη y ι ο οενa 

-8 SLCΠS εινσι nολλα γιο το εnε
κτaτικο σου οvειρο 

- ιοι nληκτρο σε ελληvολατιvικο 
~σου ειvοι περιττο 
-720Χ348 ΡιΧΕL στο μοvιτορ σου 
eινοι αχρηοτη λεnτομερeια 

-δev σε vοια~ει va μπορεις να 
ουvδεσης οπο ιο μοvιτορ θελεις 

-δev σε εvοχλει η υπερθερμαvοη 
και η neριορισμεvη ουμβατοτητc 
-το lνΌUSE οσv ειvαι nερι ττο 
-360 ΚΒ OR ι VE ειvαι nολλο 
-XffSTιO< και RS232 oov εινσ ι 
αχρηοτο 

-Ελληνικο Βιβλιο Οόηyιων δεν σον 
χρεια~εται 

- 12 μηvες nληρης προyμοτικη εy
yυηση ειvοι nοραλοyη 

-δεν nιοτευεις οτι εμεις οι Ελ
ληvες σχεδια~οvμε c~ υψη
ληs τeχvολογ ιaς 

-ε ισοι ο Ι'<Ικης ο ειοοyωμεvος 

Τοτε ο Ελληvικος COMPLΠΈR 

ΠΡΩΤΕΥΣ-11 
oov nεφτει και noλu •.. 

Ποοa μαλλον ο ΑΤ-συμβοτος: 

ΠΡΩΤΕΥΣ-ill 
ι 2 Μ-ΙΖ 80286 , 1 rve Rt>t.1,Ml.. τ ι ι ι ο, 
Μ..Lτι νιc:e::> O>R:>,200 w τροφοδο
τικο, 101 nληκτρο,κλειδοριο,~. 
GιltvE -RS232 PCRr, 1 . 2 Μ3 F1D ,t-WΌ 
Dιsc 30 ΜΒ σε τιμη εκnλη~η. 
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Ζητ;οuνι;;οι Ανι;;ιnροοωnοι 

ΜΙΚΡΟ·ΧΩΡΑ 
computer s ystems 

ΕΝΠΤικn Ν 9 • 54627 θΕΗΑΛΟΗ Ι Κ Η 

ΤΗ/ι:Ο3Η34460 , ΗΛΕΞ : 4ι Ο ι 13 

Ι 'EΓC>NC>TA---

Ε
ίδαμε στοv ~t\'Π Τύπο αυr6 το πολύ cvδιαφtρο\ ι μηχά
vημο: αυτό r.ου ,..~(jι,;ι ιίι'tlι ι"() σtινδf.ι:rαι με το τηλtφ<!)~'Ο 
και v · α}.λtίζtι tη φωvή tι&Jroύ πουμι).6ει. γJΙ9tοι:οιώντας 

rηv και ά\'{rιrαpάγοιιr(ις rηv σι: ο,ιφορι;rικό ύψος! • 
Μια χρr}σψη ι:φαρμQ"fΙ) πot.J μrrορnι)με ιιrι σκtφτ(Jι}μc ι:ι'vαι va 

παt'pι'Ι:ι τηλtψιιΝΟ ο δωδι;-.~(ιχρnι'Ο~ κοπαιttrζιjς ιnο σχολι;ίπ ·rου 
κuι "-α μιλιitι σα γ ι"tl ή ravo uαrtικις rου-κaτεβάζοι,τιις rη φωι-"1j 
μrσ Ολ'"tfιβα. χαμηλόrcρα. Ή νfι α.ταvτάει ο εr.ιχcφημ(Jtfας σι: 

Κfi.!iOtQ (f\Ιf.JΓtθύμητό 1'1}λ&ψώvημα, Κάvογrσς ( 1J γpαμμtΧ'rtα τ<JV.' 

Ο DV(' 1000. όπως i.t')'t:ttιt ro trpOYό\1, ει'\'ilt lσρcιη).Ηιι~ς προt
λεvσηζ λΎI' Λ.Οtασκει-'Ιiζι:tιιι α~ό rηι• ειecιronic SC(;I.lrity C"ovnιcr-
πιςosur<s Lιd πω Τελ Αβίβ. 

κός ήρωας. 19 χρονών (εξ ού 
και ο τίτλος). καλείται για 
κατάταξη στον αμερικάνικα 
στρατό για να πάει να πολε
μήσει στα Βιετvόμ (κόrιως ... 
ετεροχρονισμένη ιστορία. 
αλλό ακόμα «ΚΟ υ τη,. γκι 
τους Αμερικανούς). Ο χρή
στης έχει εξ αρχής δύο επι-· 
λοyές: Ή να προσπαθήσει 
νσ μην πόει (θυμόστε τους 

drafl bυrπers. που καίγανε 
τα χαρτιά κατόmξης δημό
οιο και rηv «κοποvούσσv».). 
οπότε ro παιχνίδι yivε roι 

:;._--~ text adνeπture με στόχο 

mes.πou a
κούειστοό

νσμα Nιπeteen, έχει την 
πρωτοτυπία να ικανοποιεί ro 
χρήστη ε/rε είνaι πολεμο

χαρής. είτε ειρηνόφιλος! 
Η πλοιτη του οοιχνιδιού 

βαοίζεraι οτο ότι a κεvτpι -

την τελειωτική απαλλαγή α 
πό το βραχνά του πολέμου. 
ή νο πόει στο Βιετνάμ. οπό

τε βρισκε τσι μπροστά σε έ · 
va κανονικό arcade war
game. 

Φαίνεrαι ότι μερικοί-με
ρικοί όρχιοav νο Ρά{ουν μυ

αλό και vo παίρνουν κάπως 
πιο οοβaρά τις επικρίσεις 

του κόομου για ψυχροπο
λεμική νοοτροπία ••• 

} 
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ο 
χι. ο unολογισιής δεν είναι μόνο για τους αρημελεiς· 
Au'tή φαινεται να είναι η πεποίθηση της R&D Sρe ... 
och Technology, μιας αγγλιι<ής ετοιριας που κtρδι· 

οε το βρcιβείο Datasolνe νtα την καλύτερη τεχνολογtκή κοι
νοτομiα. Το nοκέτο που τηc: έδωσε το βραβείο λέγεται Mlc
ro Volce ι<αι κάνει aνογνωριση φωνής. rιο κάποιον nou δeν 
μπορεί να χρησιμοποιήοcι τα χέρια του, το M icro Vo ice εί ... 
ναι ιδανιt<ό, γιατί μπορεί να αναγνωρίσει ης εντολές που rou 
δίνει προφορικό ο χρήστης, ακόμα κι αν αυτές δεν δίνονται 
με καθορή άρθρωση, (Η ακρίβεια αναγνώρΙσης φθάνεΙ το 
95%). Το μόνο nov χρε1όζεται από το χρηστη είναΙ να το 
«ειcπα~ύοει» στη φωνή του. δiνοvτος t<όnou 10 φράοε:ις 
κλεΙδιό. 

nοιος εinε όn οι unολονιστές οδηγούν στην aποξένωση 
κοι. την cιnaνθρωnοποlηση l'Οι,.ι κόσμου: 

•••••• 
Η 

yναιοτή μο.ς Οpιι.,. αφοίι «r.yκr.-.tLλ.ι;ηνt."'$ τον 

Specιn.un, ασχ.ολιiτf.J• :uα. ακnκ4ιcηικ(ι. σχεδό'' μι: 
nεριφερειct.κ(ι και ha rd"·a.re γισ. συιιβαtο()ς.. (Τα 

·χοu,_ι ι; ξι-ιvαπεί. αι.>--τά. i;τσι δεν εί\'αι;). Το ιnonitor' ιης φcι•· 
rcyyρt(ψία~ μας i:ίvαι γι · cι\•τ{) w χώr•ο. Τι τ:ο ιδιαί'fερο 1:
;ο:ι: Ότι με ηι; 399 λtρι:ι; π:οu ~οστίζει . ο χιιήστης άrtOt~;'Cά 
i.Ύχρωιι(J ιnonitor "Ψ'Ιλ1ί<; α\'άλι>~ψ; ιcc.ιι ~(ιρτα f:CA coιnpa
tiblc • ..,.Ο.l:όλ).ηλη yια οrι:οιόδiιιtοt.ε W M I'Cιχτ σuμβο.tό 

μιιχά''' Ιμ<t. Η tl;'άρtα 
aun·ι tχ,ι:ι 256 Κ 
μ\ι1)JΙ1tς οθόνης. i ι ιtι:ra 
(~1CC και l igiHpcn 
και δην(fτόnttα vιι 

,ιqc;ί)q(H)μt•) τι}V UrtόH-Ι• 

δι)ιtοτι: oθόvtt. 
I-I χρωματι:ι.."ή ικ~\>όnιτα 

'fOU Π1CΜΊίlοr ei\ιQ.& 

16 χ.ρωμάτιι)ν 
(α.n:ό πuλtτα 64) 
W'ΟΙ 11 αvάλύσή t C)IJ 

G4Dw3SO. 
~ντuπωσιακό. έ: 

. ~ * * 

ΑΝ 
ΗΓΛΩΣΣΑ 
ΠοΥ ΜΙΛΑΜΕ 

ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

ΕΡ" ιΙΣ11f'Ι) 
E/Jffθ(PΩNIΠOYMJ'o 

=aιa ΗlοΕΚΗ'Ο~·<ΩΝ 
_ Ξ Ξ ΥΠΟΛΟΠΣ1ΩΝ 

~ :Oιιιιwnicatian 
Διδιιιιruιό 1//)ΙΧΑΙΝlιιrό με εξιδι:ικωμένες 

σπουδές σε Αμερικάνικο Πανεnισrήμιο πάvω 
σε Cοnιρι;ιeι Science 

τΜtΙΜΑ1Α: 

1 Πρσιραμμιmσιιοο • XειpiOIJ(M) ΗΙΥ 420 h 
Ι Προγρομμσnσμού I((Jt ανόλυση 
συστήμάτων ΗΙΥ 320h 

Ι Σεμινάρια ελευθέρων σπουδών 
Ι Ειδικά σεμι•ιάp:α γιο επιχειρήσεις .~οι 
οργανισμούς 

Ι Ειδιχό φpοvησπpακό μαθίJιατα για 
φοιτητές ανωιiιJων 1((11 α~τάτΙDΙ' 
εκποιδευπκών ιδρυμάτων 

Ι Ειοογ"Ι"ι I ι\ιiμtς δεδQΙJέ•ι<;ν 
σtηνnλr-<ή μtPλSCAI. 8)h 
· Χuρο~ος ltll' 20 h Ι~ 50h 
1 1\ογιι<d I 0Ρ\'Ωv-..,:ιη Αρχεi:.ιv :ι:Ι h 
δΙοyρdμμοtα 5() h I ΑρΙΕΙΙΙtι<ήΑνάλυση 4(1 h 

Ι B!ISIC SO I\ I Δi<tta 30 h 
ΙCOBOL 100h Ι MS·OOS JOh 
I FORΊ'AAN 60 b I Λι11ουργΙκC 
Ι PλSCAI. 80ο Σuιm\μοτο 30h 

Ι ~α ΙΠΙ>ΙJΙηρι/,η; (DBa<e 111, 
Wordstar, Frame..,'Ork, Muhip/an. 
AutoCad κ.λn.) 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ • ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
6816694. 6825861 



~ 

ΓΕΓC>ΝC>ΤΑ ... <ι>~Σ--- ΣΧC>..ΛΙΑ. ~ 

άποιος οπό τους σΙΙνrάΚ"τες του περιοδι
κού είχε πει κάποτε, αε ανύποπτο χρόνο, 

όrι «όλοι ειjιασrε UDG's στο coπιpuιer 
gamc rov Θεούn. R' πι ιι:ρόχοί. η παρατιί· 
ρησιι ιrΟΙJ έκα vs λiγο μετά rov καύσωνα 
ήταν: «Εiδα rε rι γίνεται άμα vιrερθερμαi-

νι:ται έ''ας compuιer»: Και μη χειρότερα... 8 

ΣΧΟΛΗ Η/Υ ΣΊΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ 

ο •Ερ'(αστήρι Πληροφορικής>> είvω η νέα 

σχολi1 11/ Υ ποu ό.vοιξε στον Ιlειραιίι. Η 
σχολή είναι στελεχωμένη αnό ανθρώποuς του 
χώρου των υπολογιστών ποο τοuς δισιφίνει η 

μεγάλη θεωρητική και επαyγελιιατική 
κατάpη)σ1] . 

Η λειτουργία της σχολής χωρίζεται σε τρεις βασικούς κ/.ά
δοtις - •ραγρόμμστα. Ο χρώια; αχευθiινεται σε μαθητές Γιι
μνασίοu-Λuκείοu που θt).ouv '"' εξο1''1:ιωθοu'' με τοuς ωtολο
γιστές,,οδεί>τφος σε νέοuς aπόφοιτους ποu θi:λouv ν' ασχο

ληΟοόv επαrrελματικό. ιιε την Πληροφορικιi και ο τρίτος σε 
επαπελμαιίες ποu θέ).οον να 'f''(:}pίσοον από κο,οτά κό.nοιο 

σuγ~'1:κριμtvσ •ακέτο εφο.ρμογ6v. 

Περισσότερες βέβαια πληροφορίr.ς μπορείτε να πάρετε απ' 
το ίδιο το Εργαστήρι Πληpοφορικιiς που βρίσκεται Τσαμο
δοί> και Κοuντουριώτου στον Πειραιά και το τη).έφωνό 
του είναι το 4533979. 

M c κόπου 80 λίρες (τη μετατροπή σε δραχμές 
νο την κάνε..-ε μόνοι σας - όλα έτοιμα θα οας 
το δίνουμε nιο;) μπορείτε να κάνεrc τον PCW 

οaς μηχόνημa για Oeoktop Publishίng. 
Πέρα ano το ΑΜΧ PageMaker - nov παροuοιόζεt με

ρικά αρνηnκά. όσον aφορά στην ταχύτητο - unόρχει και 
το T h e Desktop Publlsher της Oatabasa Sofιware. Στην 
τιμή που nροοvαφέρομε περιλαμβάνονται το απαραίτητο 
sohware και το ΑΜΧ m ouse με: το fnterfaco YOu. 
Το πρόγραμμα οδηγtiται με pull-ctown monus και δί

νει τη δυνατότητα σχεδιασμού μιας σελiδaς (δiστηλο. 
τρίστηλο. header. footer κτλ.) και eισaγωγήc; κeιμένοu εί
τε οπό το Locoscripι, είτε από άλλον επεξεργαστή κει· 
μένου. Ακόμα μπορεί νο ενσωματώσει στη σελiδα εικό
νες; που φτιόχνοvrαι cl-rε με το πρόγραμμα γραφικών του 
ποκέτου. είτε έρχοvτοι με Ολλο τρόπο (n.x. digitizer!). 
Εννοείται ότι το nρόγρομμα εκμcτcιλλεύετοι πλήρως το 

RAM dίsc του PCW, κάνοντας 1η διαδικασία τη~ μετα .. 
φοράς κειμένων και cικόνων μέσο. σιη σελίδα cρyοσίας 
ευκολότερη. 

COMPUHR SHOP 
ΠΛΝΕΠΙΠΗΜΙΟΥ 41-ΠΟΑ ΝΙΚΟΛΟΥ ΔΙΙ 

Σας πφψένουμε με μια πλούσιο νκ(ψο οπό HQM[ COMPUτERS 

τtΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ! ! ! 

••••• ••• •• •• • •• t"' •• • Ν )(1'1'1 '• • { ΔfriJ~orιt-rςιN / 
•• ••• 
•••••••••••••••• 

• 8/ΒΛ/Λ-ΠΕΡΙΟΔ/ΚΛ κ.ά. 

• ΠΟΛΛΛ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ HOMEMICROS 

I • 

L"' 



ΓΕΓC>ΝC>Τ.Α __ _ c:ι.> ::E--llVIEΣ ---

Ε
να από τα. καλύ· 
rεpa πακετα 

επεξεργασίας 
κειμένου ατο χώρο των 
αυμβατών είναι το Word 
ρerfect. Ίσως θα ήταν το 

καλύτερο, αν δεν ήταν 
τόσο περίπλοκο, ώστε να 
χρειάζεται να πουλιέται 

μαζί με μια πλαστική 

καρτελίτσα που προσαp* 
μόζεrαι ora funclion 
keys του PC, ώστε να 
θυμάται ο χρήστης πιο 

πλήκτρο κάνει τι! 

ξ λοιπόν, τώρα αυτ6 
το πακέτο υπάρχει στο 
μηχάνημα που πολλοί i; . 
χουν κατηγορήσει για έλ· 

λειψη καλού word pro
cessor: την Amiga! Και, 
μάλιστα, χωρίς τα αρνη· 
τικά qημεία που έχεt η 

i:κδοσή του για PCs: Με 
το mouse και τα puJI .. 
dawn menus, ό, n φαινό
ταν περίπλοκο πρώτοι 
τώρα είναι παιχνιδάιtι. Εi

δατε η Amiga; ••• 

~· 

Doug/;ιs 

Α d:ι ms 

γας από 

ϊΟυς νι~· 
ους, πι:· 

rvχημ,:vοvς σl/y"(ραφείς rης 

ΑΎΊλiας, δημιουργός του 
παai"(Vωσrου Hίιch·lιίkcr:ς 

Guίdt 10 1/ιc Ga/a.<.Y (ποQ ξι~· . 
λ'ίΙ•ησC OOV βιβλίο, cyιVC ρα· 
διοφιqvικιί κιιι τηλεοπτικιί 
σε ιρά, adveo ιnrc gaιnc 

•-.λ.π.). Μέσα στα rcλωταiα 

J.pόιιια έyιvε και φανατικός 
Qπαδύς rωv conψuιcrs και, 

σv-yκcκριμiιια, rov J'νtac:in
ros/Ι: έχει 6 (!!!) . Ήrα1• φιι
σιολο;ιι•·ό, άρα, va δεχrεί 
rψ πρό τιzσητης lnfocom για 
τη δημιουργία ενός gaωe · t · 
τσι κι έytvε: Μόνο που ro 
garnc αι>ϊ() -a(/1/crιlυrc, πάvrcι 

-θυμίζει πολύ ένrοvα .. . Ελλά
Ι!α1 Ο τίτλος του cίvαι Bυreau· 
cr:ιcγ (Γραφειο.φαrία) και η 
πί.οκι; rου κυριολεκτικά ... 
παραιιοί'κά yιιωσ::ή μας (του

λiι.χισrοv σε όσους έχοοv πά· 
ρι;-δrδσs μι; ΙJπηρ>:σίες). Πρf:· 
πει μtσσ σc ορισμένο χρό11ο 
να αποδείξεις ότι ... είσαι εσύ, 
για va πάρεις κάttοια λεφτά 

που τα χρcιάζεσαι για το αε

ροποplκό σου ταξίδι, yια το 
οποίο έχεις ήδη βγάλει εισι
τήριο ... 
Το ganιe αυrό υπάρχει ήδη 

σrηvΛγyλίαrια Ρα, Macin· 

ιosh, Apple Π. Αιarι' sτ, Α· 
nιiga, Amsιr.?d / CPC / PCW, 
Comιnodore 64 και άλλα, 
και ... πολιj θα θέλαμε va τu 
δούμε! 

ΚΕΝΤΡΟ ΤΑΧΕΙΑΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΣΤΟΥΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΕΣ 

ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

• rNΩPIMIA, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΚΑΙ ΕΚΜΑΘΗΣΗ BASIC στους 
Μικροϋπολογιστές σε 25 ώρες. 

ο COBOL για 181\1 PC με ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ οε 60 ώρες. 
• PASCAL σε 30 ώρες · FORTRAN σε 30 ώρες. 
• rΛΩΣΣΑΑSSΕΜΒLΥ σε 20 ώρες. 
• Γ Λ ΩΣ ΣΑ C σ& 30 ώρες. 
• ΧΕΙΡΙΣΜαΣ Η/Υ (DATA ENTRY) σε 60 ώρες. 

με θεαματικό αποτελέσματα σε γκρουπ 
3·5 ατόμων 

• ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ (WORD PROCESSING) σε 25 ώρες. 
• WORSTAR, EASY WRITER. FRAME WORK, VILKSWRITER. 

• ΛΕΙΤΟΥΡrΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ (CP/M, MS·DOS, UCSD, UNIX) σε 20 ώρες. 
• Γιο επιστήμονες, στελέχη επιχειρήσεων, 

φοιτητές, μαθητές Γυμνσσίου · Λυκείου, 
υπαλλήλους 

• Ειδικό Σεμινάριο για επιχειρήσεις και 
Οργονιομοuς (με ειδικά nρογρόμμοτο} 

• ΑΠΕΡΙΟΡΙΠΗ ΠΡΑΚηΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ σε 
PERSONAL COM PUTERS, Συμβατό ΙΒΜ* 

• MUL τιΡLΑΝ σε 18 ώρες · D BASE 111 σε 25 ώρες · LOTUS 1·2·3 σε 25 ώρες. 
• Ι\ΙΕΛΕΤΗ ΣΚΟΠΙΜΟΤΗΤΟΣ • ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΥΗΗΜΑΤΩΝ, 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ σε 30 ώρες. 

• ΤΗΛΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΑΙ ΔΙΚΤΥΑ Η/Υ (LAN) σε 20 ώρες. 

ΣΥΝΕΧΗΣ ΕΝΑΡΞΗ ΟΛ!ΓΟΜΕΛΩΝ ΤΜΗΜΑΤΩΝ ΣΥΜΜΠΟΧΗ 
ΠΑ ΤΗΛ.: 3629.427 · 3616.967 
INTER COMPUTER CENTER Ε.Π.Ε., ΝΟΤΑΡΑ 8 (ΕΑΡΧΕ!Α) 
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ΔLOGICA 
COMPUTERS 
ΔΙΑΓΟΡΑ 35 & ΚΟΝΙΠΗΣ ΤΗΛ. 935.602 

δlnλa cπa φροντιοτtιριa ΥΙΑΚΑ-Ανω Τούμπα 
θfΠΜΟΝΙΚΗ 

Πpοtιφεpοιιμε: 

ΙιtιΒετοuμε: 

COMPUτER CLUB 
ΕΝΑ ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΑ ΜΕΧΡΙ 17 ΕΤΩΝ 
ΤΑ ΦΡΟΝ1ΊΠΗΡΙΑ Ν. ΠΑΚΑ ΕΜf11Σ1ΈΥθΗο 
ΚΑΝ ΟΝ' ΤΟΥΣ Τ Α ΠΑJΔΙΑ ΣΕ ΜΑΣ ΓΙΑ ΕΠ~ 
Μ0ι>ΦgΣΗ.ΠΑ11 ΕΔΩ ΚΑΝΟΥΜΕ ΠΡΑΓΜΑτιΙ<Α 

ΣΟΒΑΡΗ ΔΟΥΛΕΙΑ. 

........... _ .. 

ΕΙΔΙΚΑ 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑι 

ΓΙΑ: 
·~ Ο Μαθητές 
Ο Εηαγγελματ(ες 
Ο Φοιτητtς 
& Ειδικών 
επαγγελμότων 

Η LOGJCA ΜΕ APIErO ΕΠΠΕΛΕJΟ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΩΝ4 ΕlΔJΚΩΝ ErA 

ΚΟΜ/1/ΟΥΤΕΡΣ ΜΠΟΡΕJ ΝΑ ΣΑΣ ΔΩΣΕΙ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠ ΤΟΝ ΚΑ θΕΝΑοο • 

.. το επόμενο λογικό σας βήμα! 

Οα δou..e. όροιγc, Υώρο ο\ιντομο •ο 
Μ;ιχ;ιm 11 (yιο CP/ M Ρlυι) , rιou .ι aνι-ι 

nfnαyo οτηvογορcι. rης Αγyλιος; Ανδc.ν 

ιο ξέρετε. η> u,νam 11 ι;illm το ιι-aλiι 
τι;ρο cρyoλLio 16nως λεvε) νιa rο1ι 

npογραμμοτιοrl\ (i' hacker} ο ε ι:nineδo 
ΖθΟ AS-$embly , ενοωιιιηώνοvτa c:; '"ιο' 

c011table m.tιcιo ·ass~~lef, d!sιιsten\ • 

C3 ~Η$ t3 ~ BIC3 
02 C3 AG 02 t3 ΑΗ2 
0312 C3 Ίt tl C3 13 
C3 84 11 C3 IS 12 C3 
12 C3 /Ι 02C3 oc 12 
!ΗΗ3 4202 C3 U 
C3 7Ζ βS !S DS 11 4f 
os 21 sr ιι eι ιs ιι 
!Ι 11 13 21 Β ΙΗΡ 
!I 21 !S 81 !Β Dl ΟΙ 
IHI ~~ 8[ CHr IC 
3t οο 10 ss 21 41 ιι 

T
:~fc~~',~ιc 
rown. το 
ιο yvωσrό 

σως παι

χνίδι της 
J Λ,ιuιg::ι, που σας tχουμε 
ιjδη παρουσιάσει. είναι 
τώρα διαθέσιμο -σc disk 
νcrsion, φυσικά - και 
για τους 64pηδες Cοπι-

blιr ιcο1 dιbugg•tlmorιitor. Προς 10 
nορόν μnορcι ι.cι·ιcίc; ~ο ro βρει οτη>t 
Ayy).IQ, μtοω της 'Ιm'100Ι(.CVάοτριος 

Λιι,tQr Ι.lmιΙ ιιd, 1t8 \f/hilι:hoιse Rd. 
Croydun CRO 2J F. ιηλ, (011 684 800'9, 
οrην (cι"μι.ιρiι ομο).οyοuμένως) 1ψή τωt 

10.95 λφωv, 

οιοο οι ιs π ED ., u sι 00 

Θ* οι u π !!I 41 C3 s1 00 

toeo ιι ., ιr 111 41 ο sι 00 

ιοeι 11 ., ιr m ts ο 31 00 

ιοeι eι ., τ: m ~s a 11 00 

fl!rf!ΠΠ!ίΠ Π Π οο 

eιοο 02 LD <ΙQ.ι 
0191 C37/~S (y J~ ~"' 
οι~ rs • resH Ηι. 

ιιιοdοre. Το ακούσαμι; 
και σας ro λέμε, χωρίς 
ι.οα μπορούμε \'{1 εrrυιι
θούμε rια nιν καλή αlli 
δοστι των rιmφικών - υ
πάρχουν και κά-ιrοιι;ς δι
αφορές στα δύο μηχανή

ματα, όιrως και να το 

κάνουμε! ~ 



ΕΡΓΑΣΊΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

COMPUTERS 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ: 

1. Εκμόθnσn σε ένα όνεrο περιβάλλον. 
2 .. Καθnγnrές, ΔιεuθΙ.>ντές, 

Μηχανογραφικών Κέντρων, 

Προγραμμαησrές, Αναλυτές, Μαθnμαuκοί, 
καθnγnrαί ξένων γλωσσών. 

3. Πρaκηκn εξόσκnοn στα Εργαστήρια μας 
και σε κέντρα ηλεκτρονικών υπολογιστών. 

ΣΑΣ ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΟΥΜΕ: 
1) οuμnαράσraσn σrnν επαγyελμaηκι1 σος 

οι ιοκοrόσraσn 
2) βεβaiωση σπουδών 

ΤΜΗΜΑ 

ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ τΙΣΤΩΝ - ΑΝΑΛ vτΩΝ 
(ΔΙΕτΕΣ) 

- Εισαγωγή στηv πληροφορική 
- ΑΡΧΠΕΚΤΟΝ!ΚΗ Η/Υ 
- ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ 
- ΟΡΓ ΑΝΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ 
- ΛΕΠΟΥΡΠΚΑ ΣΥΠΗΜΑΤΑ 
- ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΎΙΣΜΟΥ 

(BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL, C) 
- ΑΝΜΥΣΗ ΣΥΠΗΜΑΤΩΝ 
- ΒΑΣΕ!Σ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 



Οι interlingua· 
νέα εποχή γf αννλικά 

~~=--~1 j ~: βιnεομαθήματn 
3. Slldos προβολής 
4. Ερyαατήρι yλώοοος 
5. ΚaθηyηΊές l!τvxιo<ixoo Παν/μίιον) 
~οκήοεις με ΚΟΙΙΠtοιm:ρ. . 

Μcριιctς ono τις cτcι.ιρiες nοι,ι οnοuδόζοuντοuς unaA).ή
λouς Ίouc; oc ~κι-ς: 

$000 't ΕΑΑ ~ Q.LAS S Α ι ΑΓΡΟτιΚΗ Α.Σ4Ιλι\ΙΣ1ΙΚΗ 
;.Eff Α • Eel\'101 λΣ~ Τ ΚΗ λΕΕf λ ι ΑθΚ'UJ'κιi 
lY~λ.E.•ifrfiiRAvmιcANAΞ.•r:ιoκrtP& 
rXλWM Α Ε ι NIELSEN ΗΕ.ιLλS Α Ε. ι ΑΟΑΜ$ 
CHΙLCOT ι)6ΕΕ•ΒΟF HEΙ.LASAE ι CθSACOf ι DHl 
1NfERNA11Q.\ΙλL εre ι ECONOMrr; ΟΛ1Α ΛΕ ι ΘΕ
ΟΧλΡΗτ Ν!Ι(Ολλ.ΟΣ ΑΕ ι GΙGt>.ι\ Ει\Μt λΕ ι GREV· 
1t0Uf40 \4λR JI\\E SERV Llϋ ι MΙCRO SV$1ΈMS 
ΖΛ.ΟQ EI'E • "Uο.ΠΠΑ\ ΑΕ ι?fιZEPUEU.AS Αε ι 
sauι8$AE8E ι SU iH~LIHtAW>FR:E'\;)SU80R 
S.ι • rι.n~ι~~Τιιu,ι. CARLO εΡ3λ (HELLAS) ΑΕ ι 
MEMPt.L MARINE ΡΑΙ~ΤS ΕΙ'Έ 

1ΞΞ το πρόβλημα των Αγγλικών σe 10 μ.ήνcc;] 
T~μcno: Ποωι'ι'6. W.:«ιηιιtSρrνό. λnO"tcιJμOrwό. θJΧιδι,νa. 
VJO ΟΡΧόρtιοuc;, F"•tst Cen t ςιιο (Lower) TOEFL .• Protιct-
enc::y, γιο μ ,κροuς. μεγάλοuς ΙΣιελέχl\ tn\χcιρ~οεων. ε· 
nαγγελμο1'1tς Ι<,Q,} 

Η "(.θοΟολογjο ΙΗΊ EflUHOUλ ιtoQ~toι 010 φpoyι"'tι'!Pt6 μQς: 

εn.c.~) rι._r~-~ 
r~,ι %116m τηι. l71f'1'3 

(&VΥί)'Qφές • νέα τμήματα κάθε 
L_βδ~μάδα, όλο το όνο 

Πλrιροφοριt:( ιοι: ιοο.τότοξrις Ο1tι nορc.ιάV'..ι φρο.-ιι.ιnfιρι.,ο 1((1,1, σπι 
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PIXEL24 

EXPRESS SYSTEMS ΣτΗΝ ΑΘΗΝΑ 

Η 
Express Sys1ems 
είναι μια σχολή 
προγραμματισμού 

που λειτουργεί. σpι<ετά επι
τυχημένο. εδώ κοι χρόνιο 
στον Πειραιά. 

Πρόσφατα βέβοιο η Ex
press Systems επεκτάθηκε 
κοι στην Αθήνα. 

Συγκεκριμένο, οι εγκατα· 
στάσεις της βρίσκονται σε 
δυο κτίρια. στο κέντρο της 
Αθήνας. Τοnρώτο,στοοποίο 

στεγάζεται η Γραμματεία και 
η Διεύθυνση της σχολής 
βρίσκεται στην οδό Βερα
νζέρου 13, ενώ το δεύτερο 
στην οδό Κάνιγγος 19 φιλο
ξενεί τα διδακτήριο της Εχ· 
ρress Systems. 

ώρα που τα 

PCs είναι 
προσιτά 

στον καθέ· 
νat είναι εί
δηση που 

σίγουρα θα ενδιαφέρει μερι
κούς από σας • αν ασχολεί
στε με γραμμικό, αρχιτεκτο
νικό ι\ μηχανολογικό σχέδιο: 
Οι plotters της σειράς 

ΜΡ3000 της G raphtec υ· 
πάρχουν στη χώρα μας και 
διατίθενται από την ACO· 
DATA. 

---

Τα προγράμματα των μα· 
θημάτων. απευθύνονται σε 

aπόφοιτους λuκείου,φοιτη
τές, επσγγελμοτίι::ς, ηλε· 
κτρονικούς κλπ. και κολύ· 
rτταυν όλο το φάσμα της εκ

παίδευσης σε Η/Υ. 
Φυοικά, εκτός οnό τα θε· 

ωρηnκά μαθήματα. υπάρχει 

και η πρακτική εξάσι<ηση 

nov γίνεται nόνω στους uno .. 
λογιστές που διαθέτει η 
σχολή. 

Περισσότερες πληροφο

ρίες μπορείτε 110 nόρετε από 
τη γραμματεία της σχολής , 
Βερανζέρου 13, Sος όρο

φος, τηλ. 364321β. 3642810. 

••• 
ρό ΜΡ3000 περιλαμβάνει τα 

μοντέλα ΜΡ3100, ΜΡ3200 
και ΜΡ3300, τα οπαία παίρ

νουν χαρτί Α3 και δέχονται 8 
πέννες, ενώ όλα διαθέτουν 
ειδικό coπtrol panel. 
Περιπό να πούμε όn οι 

Plotters της Graphtec συ
νεργάζονται με όλα τα γνω· 
στά σχεδιαστικά πακέτα 
(Autacad, Aobocad κτλ) 
Η διεύθυνση της ACQ

DATA είναι: 
Στουρνόρο 16 (6ας όροφος) 
τηλ. 3608070- 3646563·4 

ι ι. ι,, 
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ο 2.000 δρχ. 

χpήσ-η τοu 
DOS Plus στον 

1.800 δρχ. 

Εr.σcχγωγ'ή 
σ't'OV 

Amstrad PC 

Η . 
τοu G~~ον 
Amstrad PC 

ο 2.500 δρχ. 

ΠΛΗΡΟΦΟΙ'ΙΚΗ 
Β. 1-:Λι\ΑΔΟΣ 

Ε. ΦΡΑrΚΑΚΙ·Ι, 
ΠΟΛ vτΕΧΝΕΙΟΥ 47. 
546 25 ΘΙiΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, 
ΤΗΛ.: 031/540246 
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Πάει Και το καλοκαίρι "87. Επιτέλους λίγες 

<<δροσιές». Βέβαια, εμείς εδώ στην ΑγγλJα έχουμε 

φυσικό «αιρ - κοvτi010ν», αλλά απ · ότι μαθαiνουμε 

κάτι άλλοι «άτυχοι» έχουν τρεις μήνες καλοκαίρι 

και ... ψήνονται. Αυτά έχει η ζωή. 

Πάντως, όσο ε::σείς: λιαζόσασταν, οι «γνωστές» 

εταιρίες φρόvnζαν για σας κι έβγαλαν άλλα 1 00 

καινούρια και εκπληκτικά μη_χανήματcι. για να 

κάνουν ακόμα πιο δύσκολη την επιλογή σας νια το 

«Καλύτερο μηχάνημα» που θέλατε να αγοράσετε. 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 
ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 

ACORN τα κατάφερε και πάλι. Μπήκε στο 

Η 
φως της δημοσιότητας με το πιο γρήγορο 
micι·o του κόσμου! Το micro, νια το οποίο 
έχοuμε γρόψει και σε προηγούμενο τεύχη 

λέγεται «Archίιπedes» (κοινώς Αρχιμήδης) 

και βασίζεται στην τεχνολογία RISC 
(Redυceσ Computer). Το Archimedes είναι θεομοnκό 
πιο ρθψτιον Σετ γρήγορο και κατά μεγάλο βαθμό 

«Ουμβοτό• με τα BBC madel Β. Το ωραίο όμως είναι 
ότι η ACORN κατάφερε να πάρει την έγκριση γιο τη 
συνέχιση του συμβολαίου της με το BBC (το σταθμό). 
Αυτό σημαινεt όn το Archίmedes μπορεί τώρα πια να 
λέγεται και επίσημα BBC micro, και φυσικά το BBC (σ 

σταθμός) θα το χρησιμοποιεί σε όλο του τα προγράμματα 

γιο mίcros. Η επιτu)(ία αυτή της ACORN. όπως ήταν 
φυσικό, εξόργισε όλους τους άλλους κατασκευοστές 
micro. Ο λόγος; Μα, τώρα που όλοι φτιάχνουν 
compatίbles, βγοίνει κόποιος με κάτι που εiναι εντελώς 
καινούριο (από άποψη επεξεργαστή και λειτουργικού) και 
το BBC το προω&ί με κλειστά μάτια για την 
Ρ1ΧΕι28 

εκπαιδευτική αγορά: Πού πάμε κύ ριοι: Βέβαια, το 

Archimedes είναι compatible με τα BBC model Β nou 
χρησιμοποιούνται σε όλο σχεδόν το Αγγλικό σχολεία. 

· Αρα η κίνηση του γνωστού σταθμού ίσως έχει κάποια 
λογική. ΜΜ. εκείνο που πραγματικά είναι παpόλογο 
είναι η τιμή του Archίmedes. Το μοντέλα Α305, που 
αποτελεί και τη βάση γιο την οικογένεια Archlmedes, 
κοστίζει 800 λίρες χωρίς μόνιτορ, συν το ν Α Τ (ΦΠΑ), 
δηλαδή 800+120=920 λίρες ή 207.000 δρχ. (Καημένη 
Amίga. που όλοι οι κσκοl σε έλεγαν ακριβή). Τ ώρα, αν 
θέλετε και μόνιτορ, τότε ... χάσατε. Η τιμή του είναι 976 
λίρες (220.000 δρχ.) για το σύστημα με μονόχρωμο 
μόνιτορ και 1.150 λίρες (260.000 δρχ.) με έγχρωμο 

μόνιτορ. Τ ώρα η ερώτηση είναι: «Ποιός θα το αγοράσει, 

έτσι πανάκριβο:• Αυτό, για μια ακόμη φορό, θα το δείξει 

ο χρόνος. Πάντως εμείς ευχόμαατε καλή τύχη στην 
ACORN, μιας και το «Archimedes• την αξίζει (σ.σ. τεστ 
για τα Α305 θα βρείτε σε αυτό το τεύχος). 
Η Είδηση ταυ μήνα μας έρχεται οπό την Α TARI αυτή 

τη φορά. Όπως φυσικά φανταατήκατε, πρόκειται για ένα 
ακόμη νέο μηχάνημα. Τ ώρα πιο που βαρεθήκαμε να 
βλέπουμε τα megaST, τα ATARI PC compatίbles και τα 
μηχονήμστα με UNIX, που μας είχε υποσχεθεί η ATARI, 
ένο νέο μηχάνημα ερχεται να δώσει χορό στη ζωή μας. 
Το νέο ATARI με ... TRANSPUTER. Το TRANSPUTER, 
που το όνομά του βγαίνει από τις Μξεις TRANSίstor 

comPuτER, είναι ένα ολοκληρωμένο computer μέσα σ· 
ένα «chip». Συγκεκριμένα μέσα στο ίδιο «Chip» 
περιέχονται η κεντρική μονάδα επεξεργασίας (CPU). 
μνήμη και μονάδες επικοινωνίας. Χάρη σε αυτές τις 
μονάδες εnικοινωνlος το TRANSPUTER μπορεί να 
συνδεθεί με άλλο TRANSPuτTERs και θεωρητικά να 
«σχηματίσει» ένα παράλληλο μηχάνημα. Αυτό το 
θαυμαστό κύκλωμα που σχεδιάστηκε και κατασκευάζεται 
οπό την INMOS αποφάσισε νο χρηαιμοποιήσει η ATARI. 
Το TRANSPUTEA είναι πάρα πολύ γρήγορο και λόγω 

της δυνατότητάς του να συνδέεται με άλλα όμοιό του 

αποτελεί μια λύση για τα παρόλληλα συατήμστα του 

μέλλοντος. Το εκπληκτικό νέο ATARI με το 
TRANSPUTER θα το δούμε ... του χρόνου τέτοιο μέρα 
(τον επόμενο Ιούνιο για την ακρίβεια), εκτός βέβαια 
aπροόπτου ή νέας εκπληκτικής ιδέας. Τη σχεδίαση έχει 
οναλόβει η Αγγλική εταιρία Perίhelioπ. Το λειτουργικό 

του μηχανήματος θα λέγεται Helios (κοινώς · Ηλιος) και 

θο γραφτεί από τον Dr τim Κίπg. ο οποίος είναι ο 

άνθρωπος που έγραψε το περίφημο Amιga DOS για την 
Amiga της Com modore (ακόμα μια ωραία σπόντα για 

την άσπονδη φίλη της ATARI). Το μηχάνημα θα 
αποτελείται aπό έναν ST (δηλαδή το 68000. το 
πληκτρολόγιο του ST, drive των 3.5" και ποντίκι) και 

φυσικά ένα TAANSPUTER. Το σύστημα θα έχει 
τουλάχιστον 4 Megabytes μνήμη, συν 1 Megabyte Video 
RAM, για την υποστήριξη των γραφικών. Αυτό το 

Megabyte της Vίdeo RAM θα μπορεί να κρατήσει δυο 
εικόνες και να τις εναλλάσσει στην οθόνη, έτσι ώστε vα 

δημιουργεί τέλεια κινούμενες εικόνες. Οι δε ταχύτητες 

κίνησης των εικόνων θα είναι. λέει η ανακοίνωση, ισαξιες 
κινηματογραφικής τοινίαι;. Υπεύθυνο για τα γραφικά θα 



είναι ένα ειδικό bli1ter που θα συνεργάζεται με το 
TRANSPUTER. Γ αυτά το σημείο πρέπει να πούμε ότι 
το TRANSPUTER μπορεί να ελέγξει 4 GiGabytes 

. μνήμης (κοινώς 4096 Megabytes) . Από aυτά το 
μηχάνημα θα μπορεί να ελέγξει «μόνα>> τα 64 
Megabytes, ενώ το blitter θα έχει aτη διάθεσή του (αν 

βέβαια έχετε δώσει και τα ρούχα σας για να αγοράσετε 

τις μνήμες) και τα 4 Gigabytes. Το μηχάνη110 τέλος θα 
έχει δυνατότητες σύνδεσης Ι επέκτασης με άλλα 

1ΆANSPUTERs. και, από ό,τι ισχυρίζεται η 

PERIHELION, έναν compi ler της C, που θα 

εκμεταλλεύεται τον αριθμό του TRANSPUTERs που 
έχετε συνδέσει στο σύστημά οας και θα τρέχει 
οποιοδήnοτε rιρόγρaμμα σος παράλληλα. Αν και όταν η 
PERIHELION κατασκευάσει το μηχάνημα, το λειτουργικό 

και, κυρίως, τον compίler της C, που θα μετατρέπει το 
απλά προγράμματά σος σε παράλληλο. τότε ... θα δούμε 
το νέο ATARI σε μια τιμή κάτω οπό τις 1.000 λίρες 

(225.000 δρχ.) ... είπε ο Tramiel. Αν αυτό συμβεί, τότε η 
ACORN θα πρέπει να αρχίσει από τώρα τα κλάματα. 
αλλά κάτι μου λέει ότι θα κολλήαουμε aτο λειτουργικό 

και στον compiler. 
Αλλά aς προσγειωθούμε λίγο και ας δούμε μια 

πραγματικά καλή είδηση από την Α Τ AR I, που αφορά τα 

ST που όλοι έχουμε δει και ξέρουμε ότι υπάρχουν. Από 
το Σεπτέμβριο λοιπόν αναμένεται να πέσει η τιμή του 

STFM. Το Sτι'Μ είναι το ST εκείνο που έχει έξοδο για 
μόνιτορ. 512Κ RAM και ένα d riνe των 3.5". Το STFM 
κοστίζει 400 λίρες (90.000 δρχ.) και τώρα πέφτει στις 300 
(67.500 δρχ.). Αυτή η κίνηση σίγουρο θα κάνει κάθε 
πικραμένο να χαμογελάσει , εκτός από το γνωστό μας 

Alan. Γιατί: Τι <<Γιατί>>. Ποιός τρελός θα αγοράσει το νέο 
SPECTRUM +3 με 250 λίρες (56.250 δρχ.) , αντί για το 

ATARI STFM, που στο κάτω - κάτω έχει και το 68000 
και 512Κ RAM και ποντίκι και ... και. 'Αρα να περιμένετε 

κλάματα. 
Μιας και μιλάμε όμως για τον Alan, να σας πούμε και 

δυό λέξεις για το νέο PCW που παρουσιάaτηκε σε μια 
έκθεση εξοπλισμού γραφείων, στην Ατλάντα της 

πολιτείας της Γεωργίας, στις ΗΠΑ. Το PCW9512 
πουλιέται μαζί με το LOGOSCR Ι ΡΤ 2, ένα νέο 
βελτιωμένο πληκτρολόγιο, ασπρόμαυρη αντί γιο πράσινη 

οθόνη κaι έναν εκτυπωτή daisywheel, aντί γιο τον dot
matrίx που είχαμε μέχρι σήμερα. Το PCW9512 θα έχει 
επίσης δυο driνes των 3" (Αμάν βρε Alan). αλλά με 
χωρητικότητα 720 Κ. Τ ο PCVΙJ95 1 2 παρουσιάστηκε με 
τιμή 799 δολάρια (δηλαδή 113.000 δρχ.} στην Αμερική και 
αναμένεται να έρθει στην Αγγλία με τιμή 450 λίρες 
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περίπου (1 00.000 δρχ.). Η επίσημη πρώτη για το 
PCW9512 είναι το γνωστό μας PCW Show, που θα γίνει 

στις 23 Σεπτεμβρίου. 

Στο PCW Show περιμένουμε και άλλες πολλές 
εκπλήξεις. Για παράδειγμα, περιμένουμε τα νέα ATARI 
PCs (Αμήν και πότε), καθώς επίσης και την εμφάνιση 
όλης της σειράς των PC1640 της Amstrad. Δηλαδή και 
τα 9 μοντέλα που παρουσίασε η Amstrad στην Αμερική. 
Αυτό βέβαια θα οημόνει το τέλος ταυ PC1512, μιάς και 
το PC1640 θα οναμένεται να έχει τις ίδιες τιμές με το 

PC1512. Αλλά βέβαιο όλα αυτά ΘΑ τα δούμε. 
Ο θείος, βέβαια, δε θο λείπει ούτε και αυτός από το 

μεγάλο πανηγύρι. Θα δείξει, λέει το Ζ88. το οποίο τώρα 
θα μπορεί κοι νο το πουλήσει' Τώρα, λέει. έχει στείλει τα 
μηχανήματα σε όσους τα είχαν παραγγείλει ταχυδρομικώς 

κοι είναι έτοιμος να βγει στα μαγαζιά με ... λίγο πιο 
ακριβή τιμή. Έπεσαν βλέπετε οι υπολογισμοί έξω. Τ ώρα 

ο Ζ88 θα κοστίζει κατά 50 λίρες παραπάνω (12000 δρχ.). 

Κολά, aς το δούμε, θείε, και χαλάλι οι 50 λίρες. 

Η IBM όμως δεν έλειψε από τον αγώνα των 
καλοκαιρινών εκπλήξεων. Στην Αμερική ξοφνικά 
ανακοίνωσε ένα ακόμα μέλος της οικογένειας των PS/2. 
Το PS/2 System 25. Το System 25 είναι μια ύστατη 
προσπάθεια της ΙΒΜ να μπει στην εκπαιδευτική αγορά 
κοι στην αγορά των home micros. Αυτό είναι λογικό, 

μιος κοι aχεδόν όλα τα περιοδικά, αφού είδον τις τιμές 

του PS/2, είπαν με μια φωνή <<, , Α, καλά, αυτό είνοι γ ια 

μεγάλες ετοιρίει;'•· 
· Ετοι, λοιπόν, η ΙΒΜ εμφάνισε το System 25. που δεν 

είναι τίποτα άλλο από ένο System 30, αλλά με ένα d rίνe. 
Για όσους δε θυμούνται τί ήτον το System 30, θα σας 
υπενθυμίσου με ότι έχει ένον 8086 στα 8MHz, 640 Κ 
RAM και d rίνes των 3.5". Το System 25 θα έχει 1 drίνe 
και θα επεκτείνεται κατά πάσο πιθανότητα με άλλο ένα 
drίνe ή ένα σκληρό. Το System 25 θα προσφέρεται και 
με την έκδοση του PC-DOS, το 3.3 (την τελευταία. 
όπως ιaχυρίζετaι η Microso ft). 
Όσο γιο την τιμή του ... Τσάμπα! Η φτήνια τρώει τον 

παρά, που λένε. 1350 δολάρια (κοινώς 190.000 δρχ.). 

Τώρα θα πείτε. <ψα καλά, έχει διπλάσιο τιμή από το 
αντίστοιχο Amstrad». Πολύ σωστά! Κάτι τέτοια ακούει ο 
Sυgar και χαίρεται. 

Πάντως, για τους φίλους των <<γνήσιων» ΙΒΜ , μια 

συμβουλή. Μην το περιμένετε και τόσο γρήγορα. 
Σύμφωνα με την IBM μπορεί και να μην έρθει καθόλου 
στην Ευρώπη. Να πάει καλά στην Αμερικάνικη αγορά και 
... βλέπουμε. 
Αυτό λοιrιόν για αυτόν το μήνα και, για όaους δεν το 

έχουν κατολάβει, ο Σεmέμβριος είναι ο μήνας για τον 

οποίο γράφτηκε το ανέκδοτο που λέει <<Τέρμα το 

διάλειμμα, τα κεφάλια μέσα». Καλό χειμώνα λοιπόν! 
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MICRO TECHNICA ΤΗΛ.: 5902012 



Πρώτος σε 
πωλήσεις στην 
Ευρώπη! 

Γιατί η ClτiZEN πήρε όλα τα χαρακτηριστικό 
ενός HIGH . END εκτυπωτή και έκανε μια 
μικρή αλλαγή : • 
τα προοόρμοοε σ' ένα LOW . END εκτυπωτή: 
τον ClτiZEN 1200! 
• Ταχύτητα 120 CPS 
• 25 χαρακτήρες ποιότητσς/ 1 '' 
• Μνήμη 4Κ-ΒvτΕ 
• FULL GRAPH ΙCS 
• Προγραμματιζόμενοι χαρακτήρες 
• Επαναστατικό σύστημα φόρτωσης χαρτιού 

Κι ακόμη: 

• Είναι συμβατός με ΙΒΜ (και με N.L.O.) 
• Δίνεται με εγγύηση 2 ετών που καλύmει 
και την κεφαλή! 

* 64.900 δρχ. (με τον ΦΠΑI 
στην τιμή περιλαμβάνονται: 

• καλώδιο σύνδεσης 

• CΗ ΙΡ ελληνικών για οποιοδήποτε 
COMPUTER 
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ο 'σοι μαύρος κοι να μπεις, κατά λάθος, ατα 
κεντρικά γραφείο της Κου-Κλουξ-Κλον είναι 
ατυχία. 
Να γλυτώσεις το πνίξιμο ατο ναυάγιο του Τιτα
νικού και να πνιγείς τρώγοντας ατρογάλιο εί
ναι ειρωνiα της τύχης! 

Να μένεις όμως καλοκαίρι στην Αθήνα είναι τραγωδία. τ ο θερ
μόμετρο ξεπερνάει τους 38 βαθμούς, ο ήλιος βαράει κατακούτε
λα και το διαμέρισμα γίνεται φούρνος. Σε σύγκριση· με την Αυ
γουστιάτικη Αθήνα, η Σαχάρα είναι ιδανικόςτόπος για χειμερινές 

διακοπές. 
Και αν μεν είσαι κομπιουτερόβιος τα βολεύεις. Βάζεις τον 

ανεμιστήρα του ΙΒΜ οου να δουλεύει ατο φουλ. ρίχνεις κι ένα 
πάγωμα(Freezιπg)σε τίποτα οθόνες του DA Τ ABASE ι ι και δρο
σίζεοαι. 

Αν όμως δεν είσαι, τάτε το πράμα δυσκολεύει. Μόνη πηγή 
δροσιάς που σου απομένει είναι το θαλασσινά μπάνιο. Αλλό για να 
βρεις καθαρή θάλασσα, θα πρέπει να περάσεις τουλόχιατον τον 
Ατλαντικό, aφού οι παραλίες της Απικής είναι μολυσμένες σε 
απίατευτο βαθμό. Μιaαταγόνα θαλασσινού νερού περιέχει χιλιά
δες μικρόβιο. Σ το Σκαραμαγκά μάλιατο το βακτηρίδιο ανπμετωπί

ζουν πρόβλημα στέγης. Βέβαια μπάνιο μπορείς να κάνεις, φτάνει 
μόνο να μη βραχείς'! 
Αν λοιπόν δεν έχεις αποφασίσει να aυτοκτονήσεις, κολύμπα σε 

καθαρές ακτές, αν φυσικά μπορέσεις ποτέ να τις βρεις και. το 
κυ ριότερο, να τις φτάσεις. Γιατί στην εθνική οδό, το σαββατοκύ
ριακα έχει τέτοιο μποτιλιάρισμα, που θα πρέπει να ·χεις κρατήσει 
θέση για να κυκλοφορήσεις. Κι όταν, επιτέλους, φθάνεις και 
βαuτός ατο νερό. κάποιοι άλλοι σου βουτάνε τα ροιίχa. το πορτο
φόλι και το κλειδιά και σ· αφήνουν στο κρύα του λουτρού κυριο
λεκτικά. 
Πάντως γιο το κλειδιά μη στεναχωριέσαι. Όταν μετά τρεις 

μέρες ποδαρόδρομο επιατρέψεις στο σπίτι σου η πόρτα θα είναι 
ανοιχτή (θα λείπουν βέβαιο το έπιπλο). Τ ο καλοκαίρι είναι η χρυσή 
εποχή γιο τους διαρρήκτες. 

Δυστυχώς, παρά τις τεράστιες προσnάθειες γιο τον περιορισμό 
lης, η εγκληματικότητα παραμένει ένα οπό το σοβαρότερο προ-

βλήματα της κοινωνίας μας. Τα τελευταία μάλιατα χρόνια έχει 

αυξηθεί σε ανηουχητικό βαθμό. Σήμερα οι διαρρήκτες έxolf'l 
αφηνιάσει τελείως. Κλέβουν ό,τι βρουν μπροστά τους. Ακόμα κο. 

κολώνες της ΔΕΗ. (Ευτυχώς, τελευταία, άρχισαν να τις δένουν σε 
μοτοσυκλέτες και μοτοποδήλατα κι οι κλοπές έχουν περιορι
ατεί). 
Και να ·ταν μόνο οι διαρρήκτες και τα κλεφτρόνια θα · μαοταν 

μια χαρά. Τ ώρα μπήκαν ατο παιχνίδι και οι hackers. Από τότε που 
οι τράπεζες απόκτηοον κομπιούτερ<; και δίκτυα, ο hackerέγιvεo 
εφιάλτης της οικονομίας. Κι εδώ μιλόμε γιο κομπίνες εκατομμυ
ρίων, όχι γιο φρογκοδίφραγκα. Στην πιο συνηθισμένη περίπτωση. 
μπαίνει ατον κομπιούτερ της τράπεζας, μεταφέρει στο λογοριο· 
ομό του καμιά διακοσαριά εκατομμύρια και την κοπανάει στο 
εξωτερικό. Άλλοτε πάλι διαλέγει πιο περίπλοκες και πρωτότυ
πες μεθόδους. (Η πρόκληση τότε είναι μεγαλύτερη): Πρόσφατο 
σε μια οπό τις σοβαρότερες τράπεζες της Ζuρίχης διαπιστώθηκε 
ότι τα λεφτά του ταμείου έφτονον δεν έφταναν για ένα οουβλάΚ\. 
Έγινε έλεγχος και μετά οπά εξονυχιστικές έρευνες, βρέθηκε 
ότι έφταιγε το κεντρικό κομπιούτερ. που έπαιζε χαρτιά με μια 
ομάδα hackers. Χρησιμοποιώντας ένα παλιό mooem, το καθάρ
ματα αυ τό, μπήκαν ατο σύστημα on-line έτρεξαν ένα σπασμένο 
πρόγραμμα Πόκερ και φέρνοντας συνέχεια φλως ρουaγιάλ, μα
δούσαν τον κομπιούτερ. Το δυστυχισμένο μηχάνημα, στην προ
σπάθειά του να ρεφάρει έβαλε χέρι ατο λεφτά της τράπεζας κι 
έτσι σε δύο μήνες το ταμείο είχε αδειάσει Φυσικά οι δρόστες δεν 
πιάστηκαν ποτέ. Είχαν φροντίσει να εξοφονίοουν άλα το ίχνη και 
χωρίς ίχνη άντε να βρεις τον ένοχο. (Είναι γνωστό ότι ο Τζακ ο 

Αντεροβγάλτης, ο σχιζοφρενής δολοφόνος που σκότωνε τα θύ
ματά του μ· ένα μεγάλο χασαnομάχαιρο δε θα πιανόταν, αν ένα 

βράδυ, πάνω στη βιασύνη του δεν έχανε το γυάλινο γοβάκι τοu. 
Δοκιμάζοντάς το από πόδι σε πόδι η αστυνομία οδηγήθηκε σ· ένα 

σπουδαστή βιολιού. ο οποίος παραδέχτηκε ότι είναι ο δολοφόνος 
και ζήτησε να του δώσουν πίσω το γοβάκι του). 
Αν όμως η δράση των baπk-hackers προκαλεί ανησυχία και 

προβλήματα, το παράδειγμα που δίνουν θα πρέπει να προκαλεί 
πανικό. Χιλιόδες νέοι προγραμματιστές ονειρεύονται να γίνουν 
εύ κολο και γρήγορα εκατομμυριούχοι. Αυτή τη στιγμή στις ΗΠΑ 
χαλάει κόσμο τ:ο ποκέπο «ΑΙ Capoπe», που σπάει τους κωδικούς 
της τράπεζας και με ένα GOTO Brazil, μεταφέρει τα λεφτά στη 
Βραζιλία. 

το κακό είναι πως, όσο μέτρα κι αν πάρουν οι τράπεζες, τiποτα 
δεν σταματά τους, λίγους ευτυχώς, aσυνείδητους hackers. Τους 
κόβουν το τηλέφωνο; Στέλνουνε τα ΡΟΚΕ τους με αλληλογρα
φία. Τους κόβουν την αλληλογραφία; Μπαίνουν στο κομπιούτερ 
μέσω της θύρας ceπtronics. Βάζουν θυρωρό στη θύρα; Μπαίνουν 
οπό τα παράθυρα του προγράμματος. 
Μόνο με το ίδιο τα όπλα τους μπορεί να τους πολεμήσεις. Πριν 

λίγους μήνες ένας νεαρός hacker έκανε μια «ανάλειψη» τριών 
εκατομμυρίων δολαρίων, το μετέφερε στο λογαριασμό του ατις 
Μπαχάμες και το ίδιο βράδυ έφυγε με το πρώτο αεροπλάνο. 
Φτάνοντας, έτρεξε αμέσως ατην τράπεζα. Λίγο λεπτά αργότερο 
τον παρελάμβανε το ασθενοφόρο του ψυχιατρείου Μπαχαμών. 
Και πως να μην τον παραλάβει αφού ο λογαριασμός του είχε 
μηδενιστεί και τα λεφτά είχαν επιστρέψει ατη θέση τους. Βλέπε
τε ο διευθυντής της τράπεζας ήταν καλύτερος hacker aπ · αυτόν 
-.διάβαζε PIXEU!! 
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ανανεωνεται 
1. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτιΣΜΟΣ Η/Υ (β ΜΗΝΕΣ /420 ΩΡΕΣ) 

Ειααyωyή αταυc; Η/Υ. Γλώααα Baslc. Γλώααα Cobol /Οpyάνωση αρχείων. Γλώα· 
σα Pascal ή RPG 11. Case Stυdy. 

2. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ Η/Υ (9 ΜΗΝΕΣ /680 ΩΡΕΣ) 
Ειοαyωyή στους Η/Υ. Γλώααα Basic. Γλώοοα Cobol /Ορyάνωση αρχείων. Γλώο· 
σα Pascal ή RPG 11. Casa Stυdy. 
Τεχνολοylα Πληροφορικής Mlcrocompυters (πακέτα mlcros, DBasea· 
spreadsheets κ.λn.) 
Local Area networtιs. Λειτουργικά ουατήματσ (αρχές, MS/DOS, CP/M, UNIX) 

••• 

Τεχνολοylα πληροφορικής. 
3. ΑΝΑΛ ΥΣΗ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΚΑΙ ΑΝΑΠ :Η ΣΥΣ1ΉΜΑΤΩΝ (9 μήνες I 680 ΩΡΕΣ) 

Ανάλυση και σχεδlαση εμπορικών εφαρμοyών. Δομές δεδομένων. Assembler. 
Βάσεις δεδομένων (DBase tll·lngres). 
Γλώσαο C. Foυrth Generetlon Langυages. 
Συστήματα διοίκησης πληροφοριών (M.I.S.) /Κυβερνηnιιή. 

4. ΕΠΙΣΥΗΜΗ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ (2 XPONIA) 
Τα 2 ιισι 3 διαδ·οχιιιό. 

DVANCED 
OMPUΠRS 
OUCAfiON 



Αγοράσατe τον 

πρώτο οας 

μικροΟnολογιατή; 

Νιώθετε κάπως 

χαμένοι; Μην το 

βόζετc κάτω, 

εδώ. Γράψτε: μας 

v•α το πρόβλημά 

σας, όοο μικρό ή 

μεγάλο κι αν ocιc; 

φαiνετcιL Το 

τε::χνικό εnrreλeίo 

200( ••. ) πe:ρlποu 

ειδικών του 

PIXEL λύνεο 

οποιαδήποτε: 

απορία (μέσο. σε: 

κάποια πλα.iσ1c::ι. 

βέβαια). 

. 

'-~~ 

Αγαπητό PIXEL, 

Είμαι κάτοχος ενός 

CPC 6128. 

Qς γνωοτό, υπάρχει στον 

υπολογιστή μου η disckit 

2 ατο CP/M 2.2 και η 

discklt 3 ατο CP/M plυs. 

Ποια είναι η διαφορά 

τους και ποια είναι καλύ· 

τερο να χρησιμοποιώ; Θα 

ήθελα επίσης να μου ε

ξηγήσεις αν γίνεται αντι· 

γραφή από δισκέτα σε 

κασέτα, ή το αντίθετο, 

και ηώς. τέλος τι είναι 

το GSX; 

Χάρης Δόλyυρας 

Ας δούμε μια • μια τις ε
ρωτήσεις: 

α) Η dίsckίt 2 και η disc
kit 3 δεν παρουσιάζουν 
οuσιασηκά καμiο διαφορά: 
Τ α tσrmat που χpηοιμο· 
ποιούν οι δισκέτες των 
δύο συατημάτων (CP/M 
2.2 και CP/M Plυs) είναι 
συμβατά μεταξύ τους. οπό· 
τε τόσο η επιλογή lormat, 
όοο και η επιλογή copy, 
δεν δημιουργούν αοομβο· 
τότητες ατο τελικό αnοτέ· 
λεσμa που ενδιαφέρει το 

χρήστη. (Τοuλόχιστον όσο 
μιλάμε γιο δισκέτες data 
format) . 
β} Η υπόθεση αντιγραφής 
από κασέτα σε δισκέτα και 
αντiστροφο είναι πολύ με· 
γάλη και μπερδεμένη. Qς 

γνωστόν. •δια τον φόβον 

των Ιουδαίων• • δηλαδή 

της πειρατείας · η συντρι· 
mική πλειονότητα των 
προγραμμάτων που κυκλο

φορούν στην αγορό είναι 

κλειδωμένη με τον ένα ή 
τον άλλο τρόπο. Από την 
όλλη όχθη του ποταμού. 

τους χρήστες, υπάρχει η 

ονάγι<η της αντιγραφής 

των προγραμμάτων, όχι Ο· 
ναγκαστικά για •πειροτι· 
κούς» σκοπούς, αλλά για 
την εγγύηση ότι δε θο 

μείνουν «στα κρύα του 
λουτρού• από τυχόν κοτα · 
στροφή του πρωτότυπου. 

Έτσι τα aντιγραφικά 

προγράμματα βγαίνουν 
ατην aγορό με τον ίδιο 

ρυθμό που βγαίνουν και 

τα «Κλειδώματα». 

Στον Amstrad CPC 
6128 υπάρχουν δύο έτσι· 
μοt τρόποt aντιγραφής, οι 

CLOAD, για αντιγραφή ο· 
πό κασέτα σε δίσκο, και 
CSAVE για την αντίστρο
φη διαδικασία. Όμω~ ο· 
ντιγράφουν μόνο ASCII 
αρχεία. πράγμα που δε 

βολεύει και πολύ τις πε
ριοσότερες φορές. Προ· 

γράμματα όπως το ODD
JOB ή το MASTER DISC 
τα καταφέρνουν πολύ κα
λύτερα, αντιγράφοντας 

σχεδόν οτιδήποτε • με ε· 
ξοίρεση το κλείδωμα 

super lock (απ· όσο ξέ· 

ρου με~ 
γ) Τα GSX (Graρhics Sy· 
sιem Extension) είναι λίγο 
• πολύ ένα στάνταρ iπter
tace γιο χειρισμό γραφι· 

κών, που συνδέει ένα πρό
γραμμα που χρησιμοποιεί 

γραφικά με το aυyκεκριμέ· 
νο hardware. 
Με άλλα λόγια, παίζει 

τον ίδιο ρόλο · στον το · 

μέα των γραφικών • που 
παίζει το CP/M για τη δια
χείριση aρχείων και δi· 
σκων. Γιο το χρήστη ενός 

GSX συστήματος δεν έχει 
καμία σημασία η μονάδα 
ατην οποίο θα σχηματιστεί 

το αποτέλεσμα της σχεδί· 
οσης. Μπορεί εξίσου να 

είναι η οθόνη, α εκτυπω

τής ή ένα~ ρlotter που έ· 
χει συνδεθεί στο ούατημο~ 

Επίσης δεν έχει καμία 

σημασία ο υπολογιστής 
εργασίας, αρκεί να τρέχει 
CP/M και να είναι εφοδι
ασμένος με GSX. 
Η χρήση του GSX δεν 

είναι εύκολη και ο σχημα· 
τισμός των γραφικών είναι 

αργός • σίγου ρα οι αθό· 
νες των παιχνιδιών δεν εi· 
ναι σκόπιμο να γίνονται μ 
αυτή τη μέθοδο. Όμως 
για επαγγελματική σχεδία· 

ση, εφαρμογές CAD. γρα· 
φήματα κ.τ.λ. προσφέρει 
πολλά, όπως τη φορητότη· 

τα μεταξύ υπολογιστών και 
περιφερειακών και τη χρή
ση έτοιμων εντολών σχε· 

δίοσης. 

τ ο κακό είναι ότι, σαν ι· 

δέα, προχώρησε περισσό· 
τερο στους 16-bil υπολο· 
γιστές • με τη μορφή του 
GEM · μένοντα~ πολύ πί· 
σω στους β·μπιτοuς που 

τρέχουν CP/M: Πέρα από 
το ότι ο Ζ ·60 είναι πιο 
αργός και με λιγότερους 
καταχωρητές, δεν επιτρέ· 

πει την ύπαρξη μεγάλης 
ΤΡΑ (χώρος της μνήμης 

που φιλοξενεί τα προ

γρόμματο χρf)σης). με a· 
nοτέλεσμα, όταν φορτωθεί 
και στο GSX. να μένει πο· 
λύ μ•κρός χώρος για το 
χρήστη · ειδικά αν περιέ· 



χει και ρουτίνες-οδηγούς Κάθε γλώσσα nρογραμ- ο) η διεύθυνση που μας τιμή μιας μεταβληΊής, da-
(drίνer) γιο συσκευή εκτύ- ματισμού που ... σέβεται ενδιαφέρει και β) η τιμιj ta. μέρος ενός πίνακα με 
πωσης. (Ο rίνers υπάρχουν τον εαυτό της (και η Ba- που θέλουμε να της <<εμ- data, ή ακόμα και μέρος 

για μια μεγάλη γκάμα ε- sic είναι απ · αυτές) nρέ- φuτεύσοuμε». κάποιας εντολής - οπό μό-

κτυnωτών και ρlotters). πει να έχει τρόπο aπ · ευ - · Ετσι, πόντο στον Sρec- νος του aυτός ο αριθμός 

Πάντως, ακόμα και ο · θείας επικοινωνίας του trum, η ΡΟΚΕ 23561, 100 δε μας λέει τίποτα. 

αυτή τη μορφή που υnάρ- χρήστη με τη μνήμη του θα βάλει στη συγκεκριμέ- Αν όμως, ξέρουμε τη 

χει, είναι μεγάλη ευκολία υπολογιοΊή. Γ ιοτί; Μα, γιατί νη διεύθυνση την τιμή σημασία του (είτε γιατί με 

\~Ο τον προγραμματιστή μόνο έτσι θα μπορεί να έ- 100, σβήνοντας την πολιά ένα πρόγραμμα dίsassem-

που δε θέλει να μπλέξει χει ο χρήστης πλήρη έ- τιμή (35) που είχε. (Σ · ου- bler/monίtor οποκωδικο-

με bank-s\νίtchίng, προ- λεγχο του μηχανήματός Ίή τη διεύθυνση βρίσκεται ποιήσαμε όλο το πρό-

χωρημένες assembly ρου - του, aφού οτιδήποτε, οκό- η ι<μετaβληΊή συσΊήμa- γραμμα που βρίσκεται στη 

τίνες και ό,τι άλλο χρειά- μα και το Basίc προγράμ- τος» που δίνει τη χρονική μνήμη, είτε γιατί βρήκαμε 

ζετοι γιά τον προγρομμa- μοτο, για τη μνήμη δεν εί- καθυστέρηση - σε πεντη - την πληροφορία στις σελί-

τισμό, απ· ευθείας, της ναι τίποτ · άλλο οπό μια κοστά του δευτερολέπτου δες π.χ. του PIXEL), τότε 
μνήμης οθόνης. σεφό bytes (οκταψήφιων - οπό τη στιγμή nου πιέ- με ένα απλό ΡΟΚΕ μπο-

δυαδικών αριθμών). ζεται ένα πλήκτρο, μέχρι ρούμε να αλλάξου με την 

Με τη συνάρτηση ΡΟΚΕ 
που θα αρχίσει η αυτόμο- τιμή του σε ό,τι άλλη τιμή 

της Basίc μπορούμε να 
τη επανάληψή του}. Τ ο α- θέλουμε. 

... Αγόρασα μερικά βι- δούμε το περιεχόμενο 
ποτέλεσμa αυτού του Πολλοί αναγνώστες μας 

ΡΟΚΕ είναι αρκετά εμφα- έχουν στείλει γράμματα 
βλίο με σκοπό να μάθω. μίας διεύθυνσης μνήμης, 

νές. ρωτώντας τί είναι το πρό-
είτε ROM, είτε RAM. 

Basic. Ωστόσο, ούτε το Προφανώς οι διευθύν- γραμμα moπί tor. 
· Ετοι, π. χ, στον Sρec-

σεις της ROM δεν προ- Αυτό το πρόγραμμα, μα-
manual, ούτε τα βιβλία trum, η εντολή PRINT 

σφέρονται γ ια ΡΟΚΕ, ο- ζί με ένα καλό assembler/ 
αυτά με βοήθησαν να ΡΕΕΚ 23692 θα μας εμ-

-φού δεν μπορούμε να αλ- dίsassembler, είναι από τα 

καταλάβω τις εντολές 
φaνίσει στην οθόνη τον α-

λάξουμε τα περιεχόμενά πιο αnοροίτητο εργαλεία 
ριθμό 2, γιατί σ ουΊή τη 

τους. Με μια σειρά aπό του καλού προγρομμaτισΊή 
ΡΕΕΚ και ΡΟΚΕ. διεύθυνση υπάρχει αυτό ΡΟΚΕ σε διαδοχικές δι- και του καλού hacker. ινι· 

Σύμφωνα με το manual 
το περιεχόμενο. (Η συγκε-

ευθύνσεις μνήμης μπορού- aυτό μπορεί κανείς να δεί 
κριμένη διεύθυνση είναι 

με - θεωρητικά - να γρά- στην οθόνη 256 - κατά 
του Spectrum, το ΡΟΚΕ «μετοβληΊή του σuστήμa- ψουμε ένα ολόκληρο nρό- κανόνα - διαδοχικές διευ-
συνοδεύεται από δύο α-

τος». Περιέχει τον aριθμό 
γραμμα. Βέβαιο κάτι τέτοιο θύνσεις μνήμης με το πε-

των scrolls nου θα κάνει 
θα ήταν υπερβολικά επώ- ριεχόμενά τους, συνήθως 

ριθμούς χ,ψ. Θα σε πα- η οθόνη πρίν στaμaΊήσει δυνο και δεν γίνεται σχε- σε δεκαεξαδική μορφή 
ρακαλούσa να μου εξηγή- ρωτώντας «scrσl l?>>, προ-

δόν ποτέ (με εξαίρεση και/ή σε ASCI I αντιστοι-

σεις τη λειτουργία τwν 
σουξημέ•ιο κατά ένα, οπό-

πολύ μικρές ρουτίνες κώ- χία. Εnιnλέσν, ο χρήστης 
τε, κάθε φορά που γεμίζει 

δικο μηχανής). μπορεί να αλλάξει τα ηε -
δύο αυτών εντολών και, η οθόνη, ενώ υπάρχουν Τ\ γίνεται, τώρα, σε πε- ριεχόμενο όσων διευθύν-

αν μπορείς, πώς βρίσκει και άλλες γραμμές προς ρίπτωση που έχουμε ένα σεων θέλει. 

κανείς τους δύο αυτούς 
εκτύπωση, το σύστημα α- πρόγραμμα και θέλουμε να Καταλαβαίνει, λοιπόν, 
νοτρέχει σ ουrή τη διεύ- επέμβουμε στη δομή του 

αριθμούς χ,ψ και πώς θυνση, για να δεί πόσο και να την αλλάξουμε; 
κανείς ότι με ένα καλό 

scrolls μπορεί να κάνει.) moπίtor στα χέρια του, έ-
τους χρησιμοποιεί για να Σ · ουΊή την περίnτwση, νας hacker μπορεί να κά-

σπάσει ένα πρόγραμμα ή 
Η εντολή ΡΟΚΕ, από φυσικά η κάθε διεύθυνση νει θαύματα. 

την άλλη, μας επιτρέπει μνή μης έχει τιμή που ε-

να δώσει άπειρη ενέρ- να αλλάξουμε το περιεχό- ξαρτάται ο ρόλος της aπό 

γεια κ.τ.λ. 
μενο μιας διεύθυνσης μνή- όλο το πρόγραμμα συνολι- • 
μης. Οι δύο πaράμοτροι κά. Η τιμή 8, που έχει κά-

Β. Παηαδοηούλου που την συνοδεύουν είναι ποιο byte, μπορεί να είναι 

ΡιΧΕL37 
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Η ΣΕΛΙΑΑ fOYAPXAPIOY 
άι.σθά.vετ.«ι- χαμένοs 

μπροστά- στις 

-παρά(7νες: λl:ξι:.:-...ς τις 

σχ,ι:;τι:κl:ς με το.:><; 

<δσ-ι;ε να 'δίv.eι μ"ια 

ι:ιωτα απ· -ο• 
λα. ο ι:om

puter, -ή υ
πολοyιστης 

~ίναι ένα ρη. π χ<ινημα; 110υ 
δέχ_εται πληροφορίες τις 

επεξερyό,ζεται και είτε 

απ~ηgεύει το αποτεΚέ.
σρατο. ε1τε- τα πορουσιά"""
ζει. Οι -πΛηροφορίες που 

δέχεται λtγόντοι D·A1' ή 
δεδομένα, ενώ η διαδικα
σία με την οποία- τα7εnε
ξεργqζεται λέγεται πρό· 
ypaμμa. Τόσο Ί".Ο δεδομέ" 
va, δσο και -to πρόγ_ρομμα, 
στο _εσωτερικό του υπ.ολο· 
γισ_τή ε_ίναι μια σειρά δυο· 
δικών αριθμών, δηλαδή 0:
ριθμών που φηάχνονται με 

συνδυασμούς "δύο ψ[\φίων, 

του Ο και r.ou 1 Γόπο.u η 
θέ>ση κάθε ψηφίου 11ορισι:ά

νει κ9ηοΙα..δόV.αJJ!) -του_ 2. 
· Ενας- τετι)αψi}φιος -τ-έτσι· 
ος Cfριθμός λέγεται πlb
ble. Έ-νας- οκτα~ήφιος')iέ
γε-rαι b~ι&; ε><ώ αυνήβως 
ούΟ b}des μαζi KάYOUV μια 

J,έ_ξη (word). 8~iθετο >ο 

-κάθε !Ι!ηφίο λέγεtΘι και 
.blt. "Ε.να πρΘγραμμ~ που 
είναι σε αυτη τη pορφή λέ
γ_εiοι πρόγραμμα σε --
γλώσσα μηχανής ι) macbi~ 

πe code. Συν.ήθω~; όμ<-~_ς 
ο άνθρωπος ποu· :χρΙJσψο· 
ποιεί cτον υπολογισϋ). XPQ· 
σΙμοποιε• μι(f γλό>,<Jοα 
προγραμματισμού rιου α- _ 
ποreλέtτ.α-ι αRό πι.ο κοrα- · 
νοητά σύμβο-~α - .λέξειs. 
Αvτά nιii μ<:ταφράζον:rαι 

από τον uπολογι6Uι σε 
γλώσ<J<ι μηχανής, με τη 
βοi)θειa ενός- μεrαφραστι· 
κού προyράμματοΘq- τ.ιοv.Χέ
νετα• ι:ompileι: :ιi Ιπ_terp<e
fer. 
Κάθε πράv110ι:ιμa aποτε

λεtται ano έVα οι:ι~ο~ο ε
ντολών, σου καθοδηγούν 
Ί"Ον υnσ~ογ.ιστή qil,ν ερ
γασία του. 
Κ είσοδο~ των δεδομέ

yων yίνε<~συνήθως από 
'-'!Θ Jtληκτ.ρολόγιο ή aπό κά

nοιο ι:ι.$00 αποθήκευσης 
πληρ_sφοριών. Η έξοδος 

τω:-γόποτελεομάτων παίρ-
_νyrσι είτε σε οθόνη (τη

λ'εόρασης ή μονίτορ) είτε 
με εκτυπωτή (priπter) σε 

χαρτί. 

Στο εσωτερικό του ο υ-

πολογιστής &χει την κεν
τρική μονάδα επεξεργασί
ας CPU που αποτελείται 
από ένα μικροεπεξεργα

στή. Αυτός αποτελεί την 
«Καρδιό>> του υπολο;y.ισrή 
και είναι υπεύθυνσι; για 

ιο.τις εργασίες που rιρέπει 

νe!'~bεστού.; Ακό_μα 
στο εsωtερικό ~ΙJάΡΧΟJ(~ 
δύο έίδ~"'μ\(ήμηςi'-η-RΑΜ 

>-. 
(Raπdom Actess Memo-
Γ)I) στην -οn_οία μπορεί να 

Ι!ια~σει και •α Υcρά'ψει 
ις_αιιεiι;--σrοιχείΟ και r.ι 
ROff_!Reacι Ooly Memo· 
ι;y~. ποο έχει μόvιμΟ. at.rο
θηκευμένα κόπσιa στσιχεϊef 
(δεν p.ποRΘΊJμε να αλλά
ξοuι.J& Jό περιεχόι:ιεvό 
τηςϊ 'ΣUi RAM αιιοθr,ικεcύ-

-ονται •α προγράμματα- καr 
rσ οεδομέvα ταυ χρι)στrJ, 

ενώ λiτη ROI\1 υ.nάι>.χει _ 
αονήθως_ ο ίnteφreteι κά
ποιας--γΛωοσg9 (σιΊχνότερό 
τηςc BasiεT·καr το λει• 

~οuρyικ9 σύστημα. Ίο 
λειτουργικό: σύστημα είναι 

ένα πρόγραμμα Πόυ ου

ντον/ζει τις διάφορες λει

τοορνίει;cπου εκτελεl ο υ
πολοyιεmic;. 'Θτον ~κλεί
·νΟυι!ε• τον οπολοΊ'ισtfι 11 

~- ΑΑ.Μ χάyει ό,π nεριεχό·-
_μεvο είχε εκείνη τη QJιγ
\iή. rι · αυ.τό χρ_ειοζ-όμαστε 

ένα .μέσο aσοθήκευσης;
ώDτε; να φυλάμε τα προ.:. 

"'-ν.ρά_μματα .και '<σ- δεδομένο 
γιa"'μελλοvηκέq χρήσεις. 
τέτ~α ,ι,ιέσα -αποθηκεο• 

σης είναι ο1 .. ..gaσέτες και 
οι μαγνητοτα~ε~. οι μι .. -
κροκασ~τες και όκδiοκοt. 
Σ τις κασέτες και στις 'μι· 

κροκασέτες οι πληραφορ1-.. 
ες γρόφοντοι και διαβάζο

νται με τη σειρά (σειρια· 
κά) ενώ οι δίσκοι είναι 
τυχαίας προσπέλασης 
(Random Access} που 
σημαίνει όη μπορούμε να 

δια.!;ί;ςουμε τα στοιχεία 
πο" θ&λοuμε να διαβάσει 
ο υπσλογιct,της. χωρίς να 
τον υποχρε-ώσουμε να δια-

\. .βάσει όλ~το προηγούμε
~α: Θ,ι.Jίοκοι χωρίζονται 
σε δισκέτες κοι σε σκλη

ρούς. Η διαφορό τους εί· 
ναι στην χωρητικότητα 
πληροφοριών και στην τα

χύτητα. 
Οι σκληροί δίσκοι έχουν 

μεγάλες χωρητικότητες 

και ταχύτητες λήψης πλη

ροφοριών είναι όμως πολύ 
πιο ακριβή η εγκατάσταοό' 
τους. Ο μηχανισμός κί-/rι 
σης της δισκέτας λέγεται 

dlsk-drive και ελέy{εται · 
οπό το λειτουργικό οΟ

~ι:t του υπολ6γιcm'Ι; 
0ι χ_ωρnτικόrπτες- τόασ 

των:μέσαιν αn-οθήκειJσης-, 

-όσο- ΙS<!! της μν{)ι;.ιης rου 

υπολογιστή :μετρούνrαι οε 
πολλοnλάσια του by.te. Έ· 
τσι όταlf λέμε ότι η 1-JVήμη 
του uπολογισfή είναι 64Κ 

εννοούμε 1>40ΌΟ bytes ε
νώ ότ-αν λέ-με δ_ίσκος των 
1OMb εννοούμε εκστομμ•j
ρια Ι:>y.tes . 

Η εmκc~ηνωνίο ανάμεσα 
στον uπολοyισιή κat το 
περιφερειακά γινεται είτε 
«&Ψ σειpa» (bit προς bit) 
εΊτε παράλληλα (ένα byιe 
τη φοpά). Η σύνδεση γίνε· 

ται με κάποιο lnterface, 
διαφΌρεrικό νια ι<όθε 

μορφή επικοινωνίας. 

Επειδfι τα περιφερειο•δ 
έχουν -ταχύτητες πολύ μι
κρότερεςc από εκείνες ται 
υΠολογιστή, υπάρχει σuνή· 

θως διαθέσιμος ένας χώ· 
pος μνήμης, το bϋff.er, 

που δέχεται προοωρινlι 
στοιχεία vιο να τα μετοδό
αει με τηΎ κατάliληliη τσχ 
-τητο- όrιου .χρειάζεται 

Υπάρχει τέλος, η δυνο( 
τητα να συνδεθούν και U· 

πολογιΟ'τές jJεταξύ τους, 
σχηματίζοντας ένα δίκτυο. 
Υπάρχουν πολ~'.Εiδl) δι· 
κτύων, ανάλογα με >ους 
τρόπους που συνδέονται 
οι διάφοροι «οταθμδί t~· 

γασiος» 1;\!'ταξύ τους. 

Η σύ'iδ'εΟη δύο υπολο· 
γιστci!ν μπορεί να γ1vει •οι 

τηλεφω'1ιiά. Η ουσκεu ή 
που επιτρέπει την τηλε· . . . 
φωνιι<ΊJ συi;εuξη λεγεrαι 

MODEM και επιτρέπει πrι 

αιfοστGλή και λήψη σημά· 
-των με μια "ή πεpισοόJε
ρες ταχι)τητες. Οι ταχύτη· 
-τες επικοινωνίας μεrρού· 

νται οε bps ή bils ανά 
δευτερό-λεmο και κuμοί· 
νονται από ]2 μέχρι 

'1 9200. ·e.να Ολλο όνομα 

που θαc οεiτε γιο το bρs 
εί-να ι το baud. 

I 





ι 

I 

' 
ΛΟΓΙΣ111<ΉΣ - ΜΑΑΚεfΙΝG 

' .::.; 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΠΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 

Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΠΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΙ\ΟΓΙΠΩΝ 
Ο ΔΙΑΤΡΗΣΗ - DAT Α ENTRY 
Ο ΛΟΓΙΠΩΝ - MARKEτiNG 
Ο ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ 

Ακαδημίας & Μαυροκορδάτου 1-3 (δίπλα στην εκκλησία) της Ζωοδόχου Πηγής) 
ΑΘΗΝΑ 9nμ - 9μμ 
Τηλ, 3600668 • 3640556 



ΚΑ ' Α 
Μια νέα σειρά ξεκινάει απ' αυτό το μήνα στο περιοδικό μας. 

τίτλος της: «κάτω από τα πλήκτρα» και σκοπός της ν · αναλύει κάπως περισσότερο ένα από τα πολλά προγράμματα 
που στέλνετε όλοι εσείς στο Pixel. 

Το πρόγραμμα που θ· αναλύουμε κάθε μήνα θα είναι γραμμένο σε basίc και θα είναι κάθε φορά 
και για διαφορετικό υπολογιστή. 

Σκοπός της ανάλυσης αυτής είναι να μάθει ο καθένας που τη διαβάζει, τη _φιλοσοφία του τρόπου λειτουργίας της basίc, 
καθώς και κάποιες ρουτίνες ή κόλπα που ο ίδιος δεν έχει σκεφτεί. 

ΤΟ ΠΑΡΤΥ 
Επιμέλεια: Φοίβος Ανδρεόπουλος 
Προγραμματιστής: Ευάγγελος Σακαρίκος 

Α
ρχίζουμε λοιπόν μ ' ένα πρόγραμμα γραμμένο από τον 
Βαγγέλη Σακαρίκο. Το πρόγραμμα ονομάζεται Party 
και είναι σε basίc φυσικά. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι αρκετά πρωτότυπο. Η υπόθε
σή του έχει ωι:; εξής: 

Το αφεντικό σαι:; έχει διοργανώσει ένα πάρτυ σπίτι του 
και σαι:; έχει καλέσει. Το ζήτημα όμως είναι ότι, ενώ η 
γυναίκα του μαγειρεύει απαίσια. εσείς πρέπει να φάτε οτι
δήποτε σας δώσουν ... λόγω αφεντικού. Ευτυχώς που πάνω 
στο τραπέζι υπάρχουν και μερικά ποτήρια μπράντυ. Έτσι, 

αν φάτε μια πίτα και νιώσετε την άσχημη γεύση της, πρέπει 
να πιείτε μετά ένα ποτήρι μπράντυ, για να γλυτώσετε κά
πως. Προσοχή όμως, γιατί δεν πρέπει ού τε να φάτε δύο 
πίτες συνεχόμενες, ούτε να πιείτε δύο μπράντυ συνεχό
μενα. 

Αυτό που βλέπετε στην οθόνη σας είναι το τραπέζι: 
!.Ξ.CGRE : Θ Η IG~I SCϋt=::E: 598€-S 
LE'JEL . 1 ΕΧΎRΑ'=- ; 3 6Υ υι~G 
LIVE::. · :~·~+ COFFEE · __.,.._'""'-"' 
•••••• ι ·······•••i•••········ 
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το χερι σας καραμελα πιτα 

πα J τη ρ ι 

αντυ μπρ 

' 

Το παιχνίδι αρχίζει με εσάς (ή καλύτερα με το χέρι σας) 
βρισκόμενο στο κάτω αριστερό άκρο της οθόνης. Έχετε 
πέντε ζωές και επτά φλυ τζάνια καφέ στη διάθεσή σας. Ο 
καφές σας χρησιμεύει για τον απλό λόγο ότι, αν πιείτε πολύ 
μπράντυ και μεθύοετε και δεν ελέγχετε το χέρι σας, μπο 
ρείτε να πιείτε ένα ή δύο, αν ε ίναι αναγκαίο.' φλυτζάνια 
καφέ για να συνέλθετε. 

Κάτι άλλο που πρέπει να προσέξετε είναι και οι τελείες 
που αφήνετε πίσω σας κατά την πορεία, πάνω στις οποίες 
δεν πρέπει να πατήσετε διότι χάνετε πόντους. Πόντους 
επίσης χάνετε, αν πατήσετε πάνω στα άδεια ποτήρια ή στα 
άκρα της πίστας. Μόλις φάτε τιι:; μισές πίτες, τότε μπορεί
τε να πάτε στη μέση του τραπεζιού όπου σας περιμένει η 
καραμελίτοα. Πάρτε την και περάστε στο επόμενο l eνel . Τ α 
extras μπορείτε να τα έχετε πατώντας το πλήκτρο «Ε», 

οπότε και περνάτε στην επόμενη πίστα. Προσοχή όμως, 
γιατί έχετε μόνο 3 extras στη διάθεσή σας. Αρκετά όμως 
για την υπόθεση δεν νομίζετε; 

Πριν περάσουμε στο κυρίως πρόγραμμα μερικά χρήσιμα 
στοιχεία: 
Κατ · αρχήν οι graph ίc characters: 

Καθώς και τα control keys: 

Q-UP ..••.•..••.. K. Joysticι UP 
R-OOι.JN • • • , •••••• K.JOΙιStick ΟΟι.JΝ 
0-LEFT . ....... . . K.JDYStick LEFT 
P-RIGHT . .....• . . K • .Joys\i Ck RIGHT 
C; -C:OFFEE: .. .. , .•. Κ. JΟΙι s t i c Ι F IRE 
E-EXTRAS ..... • .. , .. .. E-EXTRRS 
G-GRHE OUER •.•.... .. . G-GAME OUER 

Σημειώστε ότι το πρόγραμμα συνεργάζεται με το kemp
stoπ joystick interface. καθώς και με το Currah m 
Sρeech. 

Όμως νομίζω ότι είναι καιρός ν' αρχίσουμε: 11> 

ΡιΧΕL 4 ι 



13Θ LET ΙJ$=" 
OL.S 

~~-ΙJΡ •••••••• • , •• Κ • . _Ι 
O Y S ts C~ UP A-OQYN .. . . ...... Κ .~ 
O'H \i -'~ DOUΙ-J 0-LEf=T .. . ....... K .·J 
C•1:1S τ. i C Κ LEFT P-RIG Ι--IT ..•••.• •• Κ . J 
" YS. ti c~~ RitJHTC··•~Of'F'EE .• ...... ι{ • .J 
" ':Ι s '>: i < ;.. F ΙΗΕ Ε -ΕΧΤRΑΞ· . , •...•••.• 
. • E··Eλ'I"P.f'IS G -ω:ι~ΙΕ OUER ..•. .•.. 
• • •:i;-G>'!Ι·IE OVER " 

i 4.0 LEi V$=>" 
COHP RTieLE U!TH ΚΕΜ 

PS'rOr-J (~.URRHH .JC;γ 
~-TICK rnSρEE(;H 

Γραμμές 10·190 
Εδώ το πρόγματα έχουν ως εξής: 
Στη γραμμή 110 το πρόγραμμα •καθορίζει> τη μνήμη οπό τη θέοη 

64000 και πάνω για να τοποθετήσει το UDGs. τους ελληνικούς χαρaκτή· 
ρες. και κάποιες άλλες ρουτίνες. Κατόπιν στέλνεt ναδιαβασrούν οι υπ ο· 

ρουτίνες των γραμμών 2150 (User Oetined Graphics} και 2610 (ελληνι
κοί χαρακτήρες). Κατόπιν δημιουργούνται οι σταθερές της αρχικής οθό· 
νης, για να τυπωθούν τέλος οτις γραμμά: 160 και 170. Στη γραμ,μή 180 
δηιJιουργείτοι η οιαθερό. για το speech. Τέλος. προσέξτε τη γραμμή 190. 
Αφού κάνει το ανάλογο, Poke στέλνει το nρόγpeμμο να διαβάσει το data 
για το τραγουδάκι, καθώς και την unoρout\νa γιο το «σβήσιμο» tης ο&ό
νης. Αυtή ενεργοποιείται διαδοχικό οκτώ φορές. 

PIXEL42 

Γραμμές 200-260 
Εδώ γίνονται οι ορισμοί των βασικών μεtαβλητών. Οι σημαντικότερις 

είναι οι lίνes (ζωές}, leνel (επίπεδο}, score, και φυσικό οι extras. Μηορει. 
τε εδώ να επέμβετε σrο ποιχνiδι, ορίζοντας την Ι ίνes μ' έναν μεγαλύτερο 
αριθμό από το 5, ή ν. αρχίσετε από ένα ιμηλόtερο επίπεδο δίνοντας ιετ 
ΙeνeΙ=2. 

L---------------------------~1· 



Γραμμές 270-430 
Στη ροu·τίνο αυτή γίνεται το στήσψο τη~ niσ'1'ας και η εκτύπωσή της 

στην οθόνη. Γiνονται επίσης οι έλεγχοι των ζωών. των καφέδων και των 
extras και αναλόγως τuπώνοντοι τa aντίστοιχα sprites. Η ρουτίνα αυτή 
είναι και η ((βιτρίνα» του nρογρόμματος, καθώς όλες οι κινή~ις, οι 
tλtνχοι του σκορ, των ζωών κ.λ.n . βγαίνουν στον αέρα μέσα απ' αυτή τη 
pouτivα . 

~4Θ HEt1 
4SΘ RΕ Ι·1 
4-e.Θ f'::E~1 
4 70 LE.T r I':> I.! rι -:J =Θ 
460 IF COOE ΙΝΚΕΥ$~81 

8 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 066 0 
4iΘ ΣF CODE lNKEY$:65 

4 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 0 750 
SΘΘ IF CQDE Ι~ΚΕΥ $:79 

2 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 0840 
5:1.0 IF CODE INKE'I$:80 

1 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 0940 
52Θ !F ( ;ODE ΙΝΚΕΥ $:67 

16 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 10!0 
S3Θ IF CODE ΙΝΚΕΥ$:69 

ij 1.~~:0 
540 IF CODE ΙΝΚΕΥ$=71 

QR η~ 

ιJf:'~ ΙΝ 

ιJR 1Η 

•JR η~ 

OR ΙΙ~ 

ΤΗΕΝ 

THEI~ 

:~ 1-= 

:,3 1 ::; 

31~ 

:31= 

:31::; 

GO τ 

Gύ τ 
ο 1790 
SSΘ IF 

GO TQ 
560 IF 

round:Θ ΤΗΕΝ LET round = l 
144.::;0 
drvn~ • •i0 ΤΗΕΝ GO 5 UB 19 

90 
570 
seo 
590 
Ε-00 
0-10 
6C<Θ 

Γραμμές 440-620 

το 
το 
ΤΟ 
ΤΟ 

Η υπορουΊίνa aυτή κάνει Ίον έλεγχο των πλήκτρων κίνηοης Ίου παιχνι· 

διού, καθώς και Ίον έλεγχο του σήματος που έρχεται από την «ε\οοδο» 
31. που δεν είναι τίποτ · άλλο aπό το kempston interface. Αν τώρα, το ήδη 
ορισμένα πλήκτρα δεν σας βολεύουν, μπορείτε να τα τpοποποιή$τ& 
<L\Ιιόζοντος τους αντίστοιχους INKEY$ κωδικούς στις γραμμές 480-54ό. 
Προσοχ'ή μόνο vo μην ξ~χόσετε να κόν~τε τtς aντlστοιχες αλλαγές και 
στις γραμμές 570 ω<; 600. 

t.3Θ ι:;:Εt·1 
€.4.0 R'E :·1 
€.50 F-:Et1 
6€.0 L ET ••;; "··Q": :tF· I'<TΓR ί Χ -1 , •,Jί 

:67 ΤΗΕΝ Gu ΤΟ 1480 
€.70 J:F FΠTR ίχ - 1 ,'.1) "ε.9 ΤΗΕΝ GQ 

ΤCι 1:1:30 
610 ΣF RTTR ί ~ -:l..w l•7 1 ΤΗΕΝ GO 

τ(J 17Θ0 
6-30 IF FιTTR (Χ-1. ,y ί :(;$ THEI-~ LtT 
s cor~=S Cδre-2Θ : 8ΕΕΡ . 05ι0: GO 

Τ<) 1040 
700 IF ι"'TTR (Χ ·- 1, Υ ί =.7 ΤΗΕΝ LET 

s cor~=scόre -40: ΒΕΕΡ . Θ5, 2 : GO Τ 
() 1 04.0 

710 I F AT"rR (χ -1, ',J ί =3 ΤΗΕΝ LET 
s co re=~ca re-10 : ΒΕΕΡ . 05,4: GO τ 
Q ΗJ4Θ 
7~0 L ET Χ=Χ -1 : ΒΕΕΡ .01 ,0 
73Θ t='RH<τ !<Τ Χ , '-' ; ΙΝΚ 7; BPIGHT 
Θ; "Ψ" ; ΗΤ Χ -t·1 .ι ':J; .-. • " 
74.0 ·~ο το Θ4SΘ 
750 LET ••$= ""Η ": IF RTTR (X+l,,•,J ) 

=67 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 1480 
760 I F AT YR ί Χ +1 1 'J ) :=69 ΤΗΕΝ GO 

γ(ι 1330 
770 :ι:F FιΤτΙ< !X+1, •J) =7:1. ΤΗΕΝ GO 

ΤΟ 1700 

'• 

Κa.ι δεν μιλόμε μονο για τnν κaranλnκHκ.r1 τonoθεqta μας, 
τόσο βολική γ'ο τη Νέα Σμύpvn. τnν Καλλιθέα. το Φόλnρο, 
tnν Αμφιθέα, το Νέο Κόσμο τη Δάφνn και τις γύρω 
ηεριο.χές. 
Τ ο COMPUYER CENΠ.R σας προσφέρει μία μεγάλο> 
ονλλογή ιmολογιοtών nεριφεpε!aκών KOJ aξεσουάρ, όλα 
σε πολύ aνταγωνιστικές τφές. Στα 150 τεφaγωνικό μέ1ρο 
τοv ευρύχωρου καταστήμatός μαι; 8cι βρείτε σe sιock: 
COMMODORB. AMSYRAD. SPECΊRUM. PHIUPS. YUUP. 
STAR. IDS, POPUIAR και μια πλήρη γκόμα επίπλων 
κομπtούτερ γιο to όnίcι ΚQί to γραφείο. φ0fl ~ 

JιιfΖιiUΔ ~ο~ ρ ι; ι. 
.ια..-vις;·- 't~~ot>O 

•• 
ι. 
3. 
4. 
~ 

Επαγγελματικοί υπολογιστές rouP, 
POPUIAR. COMMODORI!, AMSYRAD, 
IDS και εκτυπωτές STAR. EPSON. 
SHEΠC:OSHA, NEC. 

Σεμινάρια οrις aρχές Προγρaμμarιομού 
και σrnv BASIC γιο aρχάριους aπό 
ειδικευμένους καθηγητές Πavεπιοτnμiοu 
oτnv ειδικά διαμορφωμένη aiθouoά μας. 

Μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων σε MSX 

Μεγάλη γκάμα επaγγελμatικού και 

ψuχaγωγικοίι SOFIWARE. 

Setνice οπό ειδιι<εuμένοuς τεχviτες .. 

Γιαrί να ndrε πιο μακpιιά λοιπόν: 

COMPUTER 
CENTER 

ΠΛΑΠΗΡΑ 78 • ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ • ΤΗΛ.: 93.37.510 



Γραμμές 630-1060 
Η pοuτiνα του κυρiως cλtvxou των ~ιvήοεων 10V ηαι)CΥ\διού. 

Εδώ γιvοvται όλοι οι «αυστηροί., tλtvxoι, όπως n.x. av φάγατε κό110t0 
πίτα, σας προστίθεται σκορ. αν αι<ουμΠ'fισο.τc το ixvrι σαι: ή το όιφa·της 
πίστας σοι; οφσιp&ίrαι κ.λn. Επίσης. αν δι: ι όn φαγατe ή ήπιατε κάτι mέλνει 
το πρόγpόμμο στις: ανόλογες vnoρouτlνeς. 

!Θ7Θ RE M 
1ΘSΘ RΕΙ·Ι [~ 
1Θ·~Θ RE~I 
1 10Θ Ι~ caFΙe~ Ι•Θ ΤΗΕΝ βΕΕΡ 1,Θ: 

GO ΤΟ Θ<>SΘ 
1 110 IF coffe~ c l9 ΤΗΕΝ GD TD 113 
0 

ΡΙΧΕL 44 
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Γραμμές 1070-1770 
Και να οι unopouriνες nou λtγομε ηροηγοuμένως. Αν λοιπόν η Main 

G(lme Movements ρουτίνα δει ότι φάγατε μια nira, οrtλvει ro rιρόγρσμμσ 
οτην υnορουτiνα CAKES (γρομμή 1320) όπου cλtγχει αν φόγοrε 2 nίrες 
σrη σειρά, (οπότε και οας οφσ1ρ.εί ιι.ισ ζωή) η κο1 οcς προσθέτει σκορ. ον 

Θάvατε κανονικό. 
Το ~ο y.νcroι κοι μι: τις unόλοιnες unoρoιnίνt:c;. Εniσης σε ουτό το 

κομμάτι. κοι ΟU'(t(eκρ.μ.ένο στην subrootίne CANOY, το πρόγραμμα ε
Μνχει αν tχεrε φάει τιc; ανόλοyι:ς πίτες. οnότe και σος nερvάει (αφού 
φάτε την ι<αρομtλα) ο1Ό επόμενο Ιeνeι. μαζι μc το ανάλογα bonus. 

1. 7 ecι ~:Ε r1 
.1.7i<Θ RΕ~Ι 
-ί.$QΙ0 ι:::ι::~ι 
1810 F QR 

ΙΗ~, Ο ; 
<ι=<ι Το) 0:0 . Pl<lNT i='tT a,l 
p;;;:•EP Θ ; BR I GHT 111,:." 

Ι~ ΕΧ 

'ΤΑ 

Γραμμές 1780-2130 
Εδω βρiοι<οντοι οι vηορουτiνες του game οναr. ο ελεvχος του σκορ. 

κο~ ι<α ι η unoρC>u1iνa 10u ... μtθuσ-ιοU. 

~--------------------------~ ~ 
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κamdtι 'τΑ 

. . s,le, . s, l·;ι,Ί. . ιs,c:ι, .5,~3, .s,21., 

. S, 19, . 5, i7,. . 5 .. 16, .Lι 1.ι,1, 19, . S, 1 
6 1 ο 6 I' 16, lι J.r:ι ι • 5 Ι 1C ι • s ι 1Ε. ι 1 1 18 ι • 5 
ι :l.t;, 1 ~ S, l'Ξι 1 • 5 1 ld 1 • 5 l•·l 
24.$0 0~4Ti':t 2 . J..t., . 5, i':' I . s .. '17, .1.1.7: 
ο e: 1 171 ο 5 ι lci 1 l 1 lS ι • ε: ι 1C., • S ι l4. 1 ο '5, 
l-1. Ι ο 5 ι 16 Ι 1 Ι 1J. Ι 1. J 1'~ Ι ο s Ι 1€• ι ο s 1 lιΞ- 1 J. 
ι lfS ι • '5 ι 16 ι . 5 , lό ι 1 ι .16 ι , 'S ι -:..6, . S 1 19 
ι ο s 1 12: J • '5 Ι l.J. J 2 J ~6 1 ο:::.. 1 :l7 
~~60 ~ΑΤ~ . S,17 ,1 ,l~, . 5, 17, . 5,16 
I 1, 16, , 5, 1'~ 1 ο Sι 1·~ • , ε., :t7 ι . 5, 14.,2., 
1~ 
d~ 70 RΕΙ1 
2-ι.ΒΘ RΕΙ-1 
24.S0 REt-; 

NS Rt;)CTION 

0<500 CL5 LΕτ i $=" OD 
tiC ΙΕ5 ~.EL IDH Ι ( C 
ιιιιι το ~FΕΝτΙκο 
'5ιJΥ SE ΕΧΕ Ι Ι":ιLΕ5Εl5Τ ιj POL r Ι·ΙΕ.CR 
ι.Ο i>RRT'f ΤΟΥ">Η C"ftHHKι=ι ΤΟΥ 
QMU! ~Ε~ EINRI KRLHMACEIRI55A KR 
Ι 01 ~lTTES THS EINR! APRI6IE 
v: ;;LLH Ε ISA Ι STιJY AFt::t.ιT ΙΚΟγ SU'f 
το PRPT, ΚΑΙ PREPEI ΝΑ T~S 
FI'IS ~ι:Ιι?ΑΥΤΟ Y5TERAFιPO KRUE ρ ΙΠ 

R ΡΟ; TRVS PREPEl ΝΑ PINE IS ΚΑΙ 
ΕΝΑ F'OTHI'< l ~IPRf'tt•ΠVE..ιF< Ιτ IR~ ΤΗ~. 

CΕΎ:Ξ.Η'Ξ· TQYS '1 ΗΗΗ FHE.DYO Ρ ΙΠΕS !·\ 
PlE Ι':. D'fύ POT~ΙRlH ~IPRRNT'I ~Yt.jEΛ 
QΙ·\EHi'< ;JA ,.A<;EIS MIAZ1JH? 

<!510 LΞΤ ι i"'i $+ .. i'<'tτQ ΡΟΥ f>LE;>EI 
S <.Τ Ι~Ν CιΙ.J ι:ιΝΗ Ε:ΙΝ,:Η ΤCι Hiι:\FEZI 

Kr<I ΕδΥ ELEC!'.EIS ΤΟ λΙ;;R Ι 
δCιΥ r-·ιJ'f 5\"I;N RRXH t:Ι1FANIZEHH 

ΠΡΟrΡΑΜΜΑ τΙ ΗΩΝ -i~9~μ~η~ν:~c~ς=iα;;π~οό.φ~ο0ιι:f:το0ιι~;;&τι;;;;-1 
ΤΕΧΝΙΚΩΝ COMPUTERS 9 μηνcς απόφοιτοι λuκcιου 
ΤΕΧΝΙΚΩΝ COMPUTERS 5 μηνcς ηλεκτρονικοί 
BASIC 2 μηνcς μαθητcς φοιτητες κ λn 
COBOL 3 μηνες μαθητές φοιτητές κ.λπ . 
PASCAL 2 1/2 μι1νcς μαθητcς φοιτητές κ.λn. ~··,c_.,_ 
D BASE 1 μηνο μοθι1τcς φοιτητcς κ.λn. 

ΣΥΠΗΜΑΤΑ 1 μηνο μαθητcς φοιτητές κ.λπ. 
10 μαθητες φοιτητες κ.λn. 



ΎΑ 

... 

Η Parker φοράει νεανικά χρώματα! 
VECTOR 
Rollerball και Πένα 

Σε cπιλcγμtνα κατοστ~ματα σε 6λη την Ελλάδα. 
I•ΠΟ!<ΛΕΙΣτiΚΟΣ ΑΙ>Ιl'ΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΕΚΩΝ Α.Ε. Κηφισίας 1 86 · Αθι)να Τηλ. 6726.460·7 ΨPARKER 



t-7 =: ριυι~τ ΙΝΚ ::;; 
Ξ:ΕΕΡ . 00 15, Θ : F'R 

4, Β Ρ. Ί GΙ-ΙΤ 1; a $ ί f 

Γραμμές 2140·2780 
Εδώ βρίσι<οντοι το κομο.ρiνιο με τους ηθοποιούς. Elvaι οι unopouτivες 

uε 10 data γιο το UDGs, τη μουσική, το σβήσψ.ο rης: οθόνης, το ελληνικό 
κο ι ης οδηγiες. Προοοχή στην nληο<τρολόVJ1οη τwν daιa. ον δε θέλετε ν 
Ο<Ούοετε φάλτσο τη uοuαια\ οας ι\ να δείτε όοχημο UDGs. Τέλος. ατη 
γραμμή 2760 βρiοι<ετοι μιο unopouτivo γιο savo και verιly. 
Λοιπόν ovonφoi φίλοι. καλή nληι<τρολόγηοη και κaW, διασκέδαση. Ο 

φιλος Βαγγέλης Σακaρίι<οc;, ας επικοινωνήσει μοζl μος για το θέμα της 
αμοιβής. 

Ραντεβού λοιπόν τον άλλο μήνα. 8 

---ΜΟΝΟΣΤΗ 
MICROKINHΣH! 

Ναι' Μόνο στη M ICROKINHΣH θα 
βρείτε κάτι παραπάνω οπό ένα απλό 

COMPUTER. Μόνο στη ΜΙCRΟΚΙ
ΝΗΣΗ θο βρείτε το βιβλίο που ψάχνε
τε, όλα το περιοδικά και δεκάδες πε
ριφερειακό. Μόνο στη MICROKINH
Σ Η θα βρείτε εκατοντάδες υ τι ιι 

τιεs για όποιον COMPUTER κι αν 
έχετε. Και πάνω aπ · όλο, στη MICRO
KINHΣH θο βρείτε τη μεγαλύτερη 
συλλογή SOFl"WARE που υπάρχει 

ΡιΧΕL 48 

ι>oc:c-ι.c==: 
~~ $~~C7! 
.. ~oΞLLJ~~ 
r•Νε· _______j§J_!(PλTOvt 
'VV."""'lιr--ϊ .--------, 

n ~ 
στην Ελλάδα! Χιλιάδες ακυκλοφόρη

τοι τlτλαι που περιλαμβάνουν ότι θελη
οετε: Από το πιο σπάνιο GAME του 
COMMOOORE. μέχρι τη πιο περίερ
γη επαγγελματική εφαρμογή. Κοιμό
νο οτη ΜΙCRΟΚΙΝΗΣΗ θο βρείτε τις 

δικές της κοταοκευές. · Ε να καταπλη
κτικό RESET διακόπτη κι ένα FREE
ZE FRAME εγγυημένης λειτουργίας 
γιο τον COMMOOORE 64. Ναι! Ό
λες οι αγορές σος, τώρα στην MICRO· 
ΚΙΝΗΣΗ. Στο Παγκράτι. 

ο ο " 
AMIGA SOFTWARE! 

Κ<ιί γιο τηv ΛΜΙGΑ. όλο ro $0-
Fn'JAAE που ζηrόrι::. Οα ro βρεirε. 
ΟΗ\ ΜΙCΑΟΚΙΝΗΙΗ. ΑΚUΙ(λόfι:όi>ΙΗCς 
εφορμοι;tς. υτιιιτιεs. CAME$ 
J(Qι,_ 'tl)l\'\ι'CI)r1 tνftμlt~ 



ΒΙΒΛΙΑ 
ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΚΑΙ COMPUTER ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ 
ΠΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

BOOKS Ξενόγλωσσα Βιβλία 
για Computer των MICROSOFτ PRESS, 
SYBEX,OSBORNEMcCROW-HΙLL,TAB 

ABACUS, COMPUTER και πολλών άλλων 
εκδοτικών οίκων. 
Δεχόμαστε και παρσ::ιyελίF.ς για 6ι6λία 

από Ευρώπη και Αμερική. 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 11 

ΚΑΙ BEBAIA 
COMPUTER 

Home 
Personal 

ΠΑΜΕτΡΑ 

ΤΑΔΙΚΑ ΣΑΣ 

ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 
Polaroid, Xidex, 

Spectrum, Amsoft. κ.ό. 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ 
ΕΝτΥΠΑ 

ΚΑΘΑΡΙΠΙΚΑ 

1.600δρχ. 

ΤΟ ΒΑΣΙΚΟ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
Ένα τtλcοο ΛΕΞΙΚΟ με όλη tην ορολογία 

των ΚΟμnιοίιτc.ρς, μαζ( μ.c πολύτιμες nλη
ροφορl~ για όλο όοο χpεοόζ&ταο \'0 ξέρc

τε. 

Τ ο Βασικό Λεξικό της Ιlληi>QψΟρeκήο;, 
εi"<~ ο yνωcnόοε nοyκόομια κλluακο yoo την 
ορπότηtο και tον πλούτο τιον nερι.εχομt
νοw του. Φτοοyμtνο yoo νο 6οηθήοεtεοδu<ό 
tον ορχόροα, ολλό κοο τον nροχωρημtνο 

χρήστη των κομnιοιiτtρς, αnε.u-θύνε:ται οε 
όλες tις ηλικlcι:: κοι οε όλο τα επαyγtλμα· 
τα.. Λόνeι κόθe πρόβλημα ιςαι εξηγεi με Ο· 
nλότη1ο I(Qι οαφι"Ινειο οποιαδήποτε απο

ρlα. Η eλληνοκ~ tκδοοη βοοίοτηκε οτην 
τρlτη και τι:λεuτοιο ανσθtωρημένη tκ.δο
οη 1Όu ιφωιόtυnου. 

--------, 
ΔΕΛτΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

1 Ιlαρaκαλώ στc\λτε μου ταχυδρομικώς I 
I 

εnl οντοκοτοβολ~ το ΒΑΣΙΚΟ ΛΕΙΚΟ 1 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ με 25,-, ΕΚnτΩΣΗ. 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ .................................... I 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ΣΥΣτΗΜΑΤΩΝ I ...................................................................... ! 

.. ===========~;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;;:d I ΔΟΕΥΘΥΝΣΗ ................................................... I 
;; ΤΛΧ. ΚΩΔΙΚΑΣ .......................................... .... I 

ΠΟΛΗ ............................ ............................. I ΠΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ Σ' ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΜΑΛΛΙΑΡΗΪ & ΣΙΑ Ε. Ε. Αριστοτέλους 9, 546 24 Θεσσολονlκη, Τηλ.: 278.707 

ΓΡΑΦΕΙΟ ΑΘΗΝΑΣ: Μαυρομιχάλη 11, 
.......................................................................... 
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ACORN ARCHIMEDES 

Το novτiΚY τοιι «Αρχιμήδη• μc rα rpia 
πλψιτpα. 

bi ts για κάθε pίxel}. Το 256ουτάχρώματο 
διαλέγονται από μια συλλογή 4096 χρωμά
των. 

Η ανάλυση της οθόνης nου μnορεί να 
uποατηριχθεi οnό τα νιοc φτάνει τα 

1024•1024 ρixels μόνα με δυο χρώματα 
(μαύρο-άσπρο). Ακόμα unοατηρίζονται 
640•256 pίxels με 256 χρώματα r\ 
64Οχ51 2 pίxels με 16 χρώματα. 
Το VIDC χρηοιμοποιεί τσι και σον σύ 

στημα ελέγχου του ήχου καιnροσφέρει8 
κσναλια στερεοφωνικού ήχου. 

Το MEMC μnορεί να απευθυνθεί αε 4 
Mbytes μνήμης RAM ολλα και με μια έ

ξunνη τεχνική σελιδοποίησης (ρagίng) 
μπορεί να ελέγξει μέχρι 32 Mbytes. Τ ο 
σύστημα aυτό μπορεί να χρησιμεύσει ώ
στε να τρέχουν παράλληλο κάποιο προ 

γρόμμοτa χρησιμοποιώντας μέρη της 
μνήμης. Το MEMC ελέγχει το προγράμ
ματα aυτά έτσ. ώστε κανένα τους να μην 

μπορεί να χρησιμοnοιήοει κάποιο μέρος 
της μνήμης που δεν είναι δικό του (του 
προγράμματος). Αυτό επιτρέπει την ε

φαρμογή και σχεδίαση mυltί-taskίng λει
τουργικών με αρκετή ευκολία, μιας και το 
hαrdware ελ&γχει την «ουμnεριφορά>> 
των προγραμμάτων ως προς την μνήμη 

του οuοτήματος. 

Το IOC ελέγχει τις διόφορες •διακο
πές• (lnterruρts) του συστήματος και 
φυσικό τα περιφερειακό μέσω του bυs. 
Το τρίο αυτά ολοκληρωμtνο συνδέο-

ΡΙΧΕL52 

-. 
.. 
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νται αρμονικό μεταξύ τοuι; και με το 
ARM μέσω του MEMC και η συμπεριφο
ρά τους δίνει ένα πραγματικό aξιοπρόσε
κτο αποτέλεσμα. 
Η ιδεολογία nίοω από τη σχεδίαση του 

Archlmedesθυμίζει την Αmίgaολλάβέ
βαιο οτην nερίmωση της rελεuτα!aς το 
όλο σύστημα ήταν •δεμεvο• στη χαμηλή, 
οuγκριηκό με το RISC, απόδοση του 
68000. Στο Archίmedeso εηεξεργοοτής 
είναι γρηγορότερος οπό όλα τα περιφε
ρειακό του, έτσι ώστε η οnόδοοη του συ
στήματος να φτάνει στο όριο της τεχνο

λογιας. 

Η BBC BASIC V 
Η BBC BASIC θεωρείται σον η πρώτη 

σοβαρή έκδοση της BASI C nου άνοιξε 
το δρόμο της γλώσσας αυτ·ής για την εκ
παιδευτική αγορά. 

Η BBC BAS ΙC είναι οπό τις πρώτες 
εκδόσεις που χρησιμοποιούοαν κάποιο 
είδος δομημένου προγρομματισμαύ με 
τη βοήθεια τοτv PROCEDURES και 

FUNCτιONS. 
Η έκδοση ν που εμφανιζεται στο Archί

medos υποστηρίζει όλες τις εντολές των 
προηγούμενων εκδόσεων 11)ς BBC ΒΑ· 
sιc αλλό περιλαμβάνει και πληθώρο νέ
ων εντολών. 

Κατ' αρχήν έχουν προστεθεί οι εντο
λές WHILE ... ENDWHILE και CASE nou 
ουναντάμε στην PASCAL. Ακόμα έχου
με εντολές γιο arrays (μητρες). Βέβαιο οι 
εντολές αυτές χρησιμοποιούν όλα τα 

,,_ 

••• 

' '• 

ιι .. . 
• . J 

Ο «Αρχιμήδης• •εκ των όπtαθcν ... ιι Απ6 
αpιοτ&pά έχουμε: έξοδο ακουστικού 
σrερ&οφωvικοiι σήμοτος, έξοδο μονό

χρωμου σήματος νideo, RGB, RS423(?1), 
tξοδο για centronics prlnt()r και rέλος 
θύρα ocoπot γιο να συνδtcrε τον Αρχιμή
δη σος σε δίκτυο. Τέρμα δcξι6 φιλοξε
νεΠοι ο διnκ6ιττης ON-OFF και οι vπο· 
δοχtς rης τροφ<>δοοiας. 

οτο(χεία μιας array ολλό αυτό σημαίνει 

ότι μπορείτε να εξισώσετε, πl)οσθέοετε, 
πολλοrιλαοιάοετε ή διαιρέσετε μια array 
με έναν αριθμό με μια μόνο εντολή. Με 
άλλο λόγιο το nρόγρομμο 

10 DΙΜ Α (5) 
20Α( )=Α()+2 

έχει σον αποτέλεσμα σε όλα τα στοιχείο 
της array Α να προστεθεί ο αριθμός 2. 
Ακόμα η έκδοση V επιτρέπει την παρά

λειψη των αριθμών ατις γραμμές. 
Κοτό το άλλο, όλο το γνωστά χοροκτη

ριοτικά της BBC BASΙC υπάρχουν. Οι 
εντολές για το λειτουργιι<ό μπορούν νο 
εκτελεοθΟ.:ιν μέσο οπό την BASIC ορκεi 
να βάλετε έναν αστερίσκο r. )πρίν από το 
όνομα τους και ακόμα υπάρχει μια πλη

θώρα εντολών * FX και VDU που ελέγ· 
χουν την οθόνη, τα περιφερειακό. ro 
πληκτρολόγιο και πολλά άλλο. Βέβαιο η 
χρησιμοποίηση των πολυάριθμων* FX κa1 
VDU εντολών κάνει τη χρησιμοποίJ](Jη 
του manuaι απαροίτητη αλλό ... τι να γίνα 
«ΤΟ καλό κόποις κτώνται:». 
Η έκδοση V περιέχει αρκετές εντολές 

γιο τη σχεδίαση γραφικών όπως οι ΜΟ- • 
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··'"' ΣΧΟΛΕΣ Η 
Αναγνωpισμένες από το Κρότος 

Φ. 431/765!76166 ΦΕΚ 638127-7-78 & Φ. 4311181IE 6459 ΦΕΚ 38512-7-81 

ΥΠΑΛΛΗ.ΛΩΝ 

ΗΛΕΚΥΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΩΝ 
& ΔΙΑΥΡΗτΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 

Το σύγχρονο επόγγελμa με τη μεγαλύτερη ζήτηση, που aνοίγει μεγόλοuς 
ορίζοντες στους νέους. Το επόγγελμa του σήμερα και του aύριο. 

~~~~~~~ • ΚΡΑ'ΠΚΟ ΙΠΥΧΙΟ 
• ΑΝΑΒΟΛΗ ΠΡΑτΟΥ 
• ΑΡΙΠΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΙΗ 
• ΑΡΙΠΟ ΕΠΙτΕΑΕΙΟ ΚΑθΗΙΉlΏΝ 
• ΠΛΗΡΗΙ ΠPAtrnKH ΕΑΣΚΗΣΗ ΣΕ ΥΠΕΡΣΥΓΧΡΟΝΟ 
COMPυrER CENrER 

• ΕΚΠΑΙΔΕvτΙΚΕΣ ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ 
• ΓΡΑΦΕΙΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 
• ΜΕΙΩΜΕΝΟ ΕιΣιτΗf.(" 
• ΔΙΕΘΝΗΣ ΣΠΟΥΔΑΣ1Ίi<Η ΤΑvτοτΗτΑ 
• ΥΠΟΤΡΟΦΙΕΣ 
• ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ'ΠΚΗ ΑΠΟΚΑΤΑΠΑΣΗ 
• ΣΙΓΟΥΡΟ ΜΕΜΟΝ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΩΝ 
ΚΑτΕΥθΥΝDtΣ ΟΠΛIΣΜΕΝΟΥ ΚΑΙ ΑΟΠΛΟΥ ΣΚΥΡΟΔΕΜΑΤΟΣ 

Η μόνη ιδιωτική Σχολή στην Αθήνα με την ειδικότητα aυτή. 

Μια ειδικότητα που όημιουργεl στελέ)(11 για τεχνικές εταιρίες κτηριaκών έργων, οδοποιίας και 
γιο την επόνδρωση τεχνικών υπηρεσιών του Δημοσίου. Οργανισμών. Τραπεζών κ.λn. 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ- ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΠΟΥΡΝΑΡΑ 41 (ΠΟΛΥ1ΕΧΝΕΙΟ) ΑΘΗΝΑ 
1ΗΛΕΦΩΝΑ: 3608.039 • 3640.337 • 3640.338 

Α' ΚτΗΡΙΟ: ΗΟΥΡΝΑΡΑ 41 & ΚΑΝΙΓΓΟΣ [ΠΟΛvτΕΧΝΕIΟ) • ΑΘΗΝΑ Β' (ΝΕΟ) ΚτΗΡΙΟ: ΠΑτΗΣΙΩΝ 31 & ΣΟΛΩΜΟΥ · ΤΗΛ. 5227 217 



ACOR~ ARCHlYIEDFS 

•• 

ης έχετε μάθει aπ· έξω. Ακόμα υπάρ

χουν οι εντολές MOUSE και BUTTON 
για τον έλεγχο του ποντικιού. 

· Ομως aε όλα τα καλά πράγματα υπάρ
χει ένα ΑΛΛΑ Τ ο ΑΛΛΑ στην προκειμένη 

περίπτωση είναι η ηλίθια επιμονή της Α· 

CORN να μην υποστηρίζει εντολές με ι 
μικρά γράμματα στην BASΙC. Τι το κακό 
έχει aυτό; Το <φrint 5:» είναι «Bad com
mand», ενώ το «ΡΑΙΝΤ 5» γράφει τον 
αριθμό «5» στην οθόνη. Αμάν βρε A
CORN είμαστε στο 1987. τ όσο δύσκολο 
είναι να υnοοτηρίξεις τα μικρά' 

Παρ . όλα αυτά η BBC BASΙC V χάρη 
στον επεξεργαστή R ΙSC είναι η πιο γρή-

'"":::~;;;:;~;:-"'"'"'""r~;;όι;ο;;;ς";;;-&;'με~;-μιjαι~~~ γορη γλώοοα που έχω δει σε mίcro. Οι 
Το driνe των 3,5 ιντσών. Από κάτω δια- nει va με το του την ταχύτητες εκτέλεσης είναι εκ:πληκηl(ές. 
κρίνεται η θύρα γrα το πλJ1ι<τf)()λόγιο. ταχύτητα με την οποίο το Archimedes Το περισσότερο από το τεστ ταχύτητας 

σχεδιάζει κύκλους και τους γεμίζει με . του PCW για τη BASIC (και εδώ μιλάμε 
VE, LINE. PLOT. RECTANGLE. C IR- χρώμα για να το πιστέψει. γιaτα8τεσrταχύτητας) δίνουν μη μετρή-

CLΕ. ELLIPSE. FILL κτλ τα παράθυρα δυστυχώς ελέvχοντaι α- οιμους χρόνους. 

Όλες οι εντολές εκτελούνται με α- πόεντολές τύποιιVDUαλλάείμαι οίγου- Αλλόγιανοοοςπείσουμε περισοότερο 
οτραπιαία ταχύτητα. και πραγματικά πρέ· ρος ότι μετά τα πρώτα χίλια παράθυρα θα θα σας πούμε ότι όλες οι εφαρμογές που 

----~~~~~~~~~~--~~~--~~~~--~~~--~~~~~--~~~~~~~~~~~~~~~ 

TQPA ΤΟ -XAΛANliPI ΕΧΕΙ 

ΕιtΑΤΕ ΝΑ ΑΠΟιtΑ ΥΣΕΤΕ 

~ύy.ΧΡ0νο 
ΠΕΡΙΒΜΛΟΝ 
φιf.ιι<iι 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

J'1t"σM 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΚΑΙ. .. 

τΙΜΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΛΥΝΟΥΝ ΤΑ ΧΕΡΙΑ 

ΕΞΟΥΣ!Οδ01'ΗΜΕΝΟΣ DEI/LER: /ii'SON - AMSI'RAD • GA7'E 

ΡΙ)(ΕL 54 

ΕΜΏΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
Ιος ΟΡΟΦΟΣ • ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 



ACO~ ARCHIMEDFS 
ηροοφέροντοι με το μηχάνημα είναι 
γραμμένες σε BASΙC. Ανάμεσά τους κοι 
ένα παιχνίδι γραμμένο από τον προγρομ· 

ματιστή του γνωστού ELITE το οποίο δεν 
είναι τίποτα άλλο παρά ένας μικρός ιmό· 
μενος δισκος ο οποiος κινείται πάνω σε 
ένα περιβάλλον που συνεχώς αλλάζει. Το 
εκπληκτικό είναι ότι τα πόντο στην οθόνη 

{δηλαδή ο δίσκος. το έδαφος. τα δέντρο, 
η θόλασοα ακόμα και οι βολές από το 
πυροβόλο του δίσκου και οι nροωθητικές 
«μnαλlτοες» που εκτοξεύονται από το i· 
διο το σκάφος για να το κάνουν να ι<ινη· 

θεΟ κινούνται με το δικό τους τρόπο και 
σε πλήρη αρμονία. Αυτό προϋποθέτει 
μεγάλη υπολογιστική δύναμη εκ μέρους 
του μηχανήρατος, μιας και Ο< υnολογι· 
σμοί που πρέπει να γίνουν δεν είναι καθό
λου ασήμαντοι. Η ταχύτητα αυτού του 

aπλού παιχνιδιού δείχνει τη δύναμη της 
BASIC. Απλά ΔΕΝ υπάρχει άλλη BASΙC 
τόσο γρήγορη. 
Βλέrιοντσς τη BBC BASI C ν αναρωτιό-

μουν τι θα γινόταν αν χρησιμο

ποιούσε μια •σοβαρή » γλώσοο όπως η 

PASCAL ή η C και φυσικά μιλόω για 
•compiler» ι<οι όχι .ιinterρreter•. Τα ο· 
ποτελέοματο πρέπει να είναι εκπληκτικό. 
Η BBC BASIC ν υποστηρίζει τον γε

λοίο εκεί l intι·cdίlor που υποστήριζε και 

Τώρα μαζί με τα Αγγλικά 
μπορείτε να μάθετε 

και τους COMPUTERS 
κεντρικά του ΟΜΗΡΟΥ στα 

ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ: 

Το πληκrpολόγιο του «Αρχιμήδη• είναι 
μια μίξη JBM και BBC. 

η αρχική BASIC χωρiς καμιά σοβαρή ΟΙ· 
τίο. 

. Ομως η BBC ΒΛSΙCεπιτρέπει τη δη · 
μιουργiο συλλογών προγραμμάτων ή υ · .. 

ΕΙV..ιp"fι • ,.. ro. · ~ "·Θ 
'-'IOOJ- _, ~Ρρ/J(}'"' 'f: •• 
• 8 "-'Υή Ίιο "'JtiV. • D '!Sιc <>rους οιμ,~ . ·8;ts • C μ'"Ρο -rιρ,ο • ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ από ολοκληρωμ~ους εnιοτήμονες και έμπειρους επαγγελμαιiες. 

0 
c (/f Α 08οι. ~"οΑο 

• Απeριόριοτ η πρακηκή eξάσκηΟι] οτα πιο οuγχροvο εργασιήpια. IVono.;!ΙJs • ι~ P;tsc~'."'ir 
• Υποσrήριξn στην επαγγελμοτική σας αnοκστάστααη. 'liocl:ss rιis 1:;: 
ο Πρσκτικό ωράριο '(1(1 εργaζομέvοuς, οnοuδαστtς, μαθητές κ.λπ., ποu διεuκολύvουν lΙVιs '3 
τηv παράλληλη εκnαίδeuση σε Αγγλικό και Cnmpulcrs. 

ο Ειδικές τιμές σε οποuδσστές nou ποροκολοuθουν παράλληλα, το Αγγλικά και τοuς 
Compulers. Σε μαθητές, φο,τητές, Δ.Υ. και ο' όλοuς τοuς οποuδσστίς των πορορτημά 

τωv του ΟΜΗΡΟΥ. 

ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER STUDIES 
ΕΡΓΑΣΊΉΡΙΟ ΕΙ\ΕΥθΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΗΛΕΚfΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΠΣτΩΝ 
ΑΚΑCΙΗΜΙΑΣ 52, lΉΛ.: 3619356 · 3612675 

PIXELSS 



Αω~~ ARCHL\lEDFS 

Τα manυd}$ που ουγοδεiιουν τοv unoλo~ 
γκπή. 

πα ρουτινών (librarιes). Οποιοδήποτε οπό 
το προγpόμμστa σε μια συλλογή μπορεί 
να φορτωθεί στη μνή μη και να χρηοιμο· 
ποιηθεί aπό τη BASIC ή το τρέχον πpό· 
γραμμα. Στο μηχάνημα που μας δόθηκε 

νια τεστ (το μοντtλο Α305) βρήκαμε πάνω 
στις δισκέτες του μηχανήματος αρκετές 
συλλογές προγραμμάτων και ανάμεσά 

τους υπορουτίνες γιο έναν scrocn·ed ί· 
ιοr (ο οποίος θυμίζει τον edilor που ου · 
νοδεύει την Ι SO·PASCAL της ACORN) 
και έναν emυlator γιο .το 6502. 
Ο emυlatorvιo το 6502δiνει τηδυvοτό

τητα στο Archιmedes νο τρέχει προ
γράμματα γιο το BBC model Β ή το ΜΑ· 
STER που περιέχουν ΚΑΙ γλώσσα μηχα

νής. Δυστυχώς όμως η έκδοση που είχα
με γιο τεστ δεν ήταν ικανή να τρέξει αρ
κετά πρσγpόμματα χωρίς αυτό να σημαί
νει ότι δεν έτρεξε μερικό αrιο αυτό ικο· 
νοrιοιητικά. Σίγουρο η ACORN θο τελει · 
οποιήσει ou rό το emulator. 

ΤΟ SOFTWARE 
Το Archί medes δίνεται μαζί με μια δι· 

σκέτα των 3.5" rιου τιτλοφορείται •WΕL

CΟΜΕ»(κολωσόρισμα~ Πόνωσεουτη τη 
δισκέτα εκτος οπό τις συλλογές προ
γραμμάτων για τον edίtor, το γραφικό. και 
τον 6502 emula ιor υπάρχουν 4 εφαρμο
γές και το παιχνίδι γιο το οποίο μιλήσομε 
ΠΙΟ πριν. 

Οι εφαρμογές αυτές είνar 

1) Ένα πλήρες πρόγραμμα Desk Top 
Μaπager(παρομοιοτου GΕΜ)πσυ υ

ποστηρiζει το ποντίκι και φυσικό ποpό-
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θυρο. Το Desk Το ρ εκτός σnό τις ου· 
νηθισμένες λειτουργiες γιο την γρα

φική απεικόνιση των d irectories και 
το τρέξιμο προγραμμάτων. προσφέρει 
ένα «κομπιουτεράκι• (calculator), έ· 
να ρολόι. ένα σημειωματάριο, ένα η· 
μερολόγιο και μια παλέτα χρωμάτων. 
Το Desk Top Manager είvοι εντυ· 

πωαακa γρήγορο και εύκολο στη χρή
ση του (αρκετό γρηγορότερο σnό το 
GEM του ATARI Sr). 
Αλλά το πραγματικό σοκ έρχεται ό

ταν κάποιος δει το πρόγραμμα. 600 
περιπου γραμμές σε BASΙC!!! ! 

2) Ένα πράγρομμο σχεδίασης (παρό

μοιο με το GEM ΡΑΙΝΤ - αλλά σiγου · 
ρο πιο γρήγορο). Το πρόγραμμα σχε· 
δίοσης είναι και αυτό γραμμένο σε 

BAS ΙC (!) . Αυτό όμως του δημιουργεί 
κάποιο προβλήματα. Και εδώ δεν μιλά· 
με γιο την ταχύτητα η οποία είναι ε.κ
πληκτική, αλλά γιο το χώρο που χρειό· 
ζετοι γιο να τρέξει. ΤοΑ305 που είχα
με για τεστ έχει 512Κ RAM παρ· όλο 
αυτό μετά οπό μερικό παιχνίδια με το 
πρόγραμμα σχεδίασης το πρόγραμμα 
αρνιόταν να συνεχίσει επιμένοντας 
στην απεικόνιση του μηνύματος (μέ · 

οο σε ένα νέο παράθυρο φυσικό) «Na 
more ρracedυre calls alloνιed». Εί· 

πομc καλή η BASΙC αλλά ... 
3) Υπάρχει ένα πολύπλοκο πρόγραμμα 

για την σχεδίαση χαρακτήρων και όταν 

λέμε πολύπλοκο εννοόύμε ότι μπο
ρείτε να σχεδιάσετε χορσκτήρες και 
να τοuς πλaγιόσετε με οποιαδήποτε 
γωνιο θέλετε. Το μειονέκτημα είναι 

ότι η BASIC δεν χρησιμοποιεί. προς 

το παρόν, τους χαρακτήρες που μπο

ρείτε νο σχεδιάσετε, ίσως επειδή ro 
μόνιτορ δεν έχει τη σωστή ανάλυση 

(το μόνιτορς που επιτρέπουνχορσκτή
ρες με μεγάλη ανάλυση κοστιζσυν 
σημοντικό ακριβότερο σnό aυτό nou 
έχουμε συνηθίσει σε m icros ). 

4) Τέλος υπάρχει ένα μουσικό nρό· 
γραμμα με το οποίο μπορείτε να γρά· 
ψετε μουσική χρησιμοποιώντας ... νό· 
τες! και φυσικά να την ακούσετε. 

ΟΛΑ σε BASIC και οφόντοοτο γρήγορο 

ΤΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 

Το μηχάνημα υποστηρίζει τρίο λει· 
τουργικά: 
Ι) Το Machine Operatiπg Sysιem 
(MOS) ή ARTHOUR. 
Δηλαδή το Λειτουργικό Σ ύστημα του 

Μηχανήματος. το οποίο ελέγχει το RISC 
την οθόνη, το πληκτρολόγιο κτλ. 
2) Το ADFS (Adνanced Dίsk Fί lί ng Sy· 
stem) το οποίοείνοιόμοιο με εκείνο που 
εμφανίστη κε με την οικογένεια των ΜΑ· 
STER. Τ ο ADFS υποστηρίζει ένα rιολύ· 
πλοκο ιεραρχικό συστημα για την ταξινό
μηση των δίσκων με τη βοήθεια dίrecto· 

ries κQι sυb·dlrecιorίes. 
3) Το ANFS (Adνanced NetνιΘrk Filiπg 
Sysιem) για τη λειτουργία του ECONET 
Κονένο οπό το λειτουργικά δεν nερι· 

γράφεται ικανοnοιηπκά anό το manuals 
του μηχανήματος. Υπάρχουν βέβαια κε
φάλαια για τη χρήση των di recιorίes αλλό 
οι περιοσό1·ερες εντολές περιγράφονται 
λοκωνικότaτα σε nαραρτήματο στις πίσω 
σελίδες του manuaι της BASΙC. 

ΤΑ MODES 
ΤΩΝ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

Το Archίmedes υποστηρίζει 21 ma· 
des για το γραφικά. Με απλό RGB μόνι

τορ όμως μπορείτε να χρησιμοποιΙιοετε 
μόνο το 18 το οποίο είναι: 

Κείμενο ανάλυση 
20χ32 160•256 
40Χ32 320Χ256 
80χ32 640Χ256 

132χ32 μόνο κείμενο 
40•25 • 

χρώματα 
4,16, 256 
2,4, 16,256 
2,4, 16,256 

16 
2 

40•25 τειετεχτ ι6 
80•25 μόνο κείμενο 2.4,16 
132χ25 • 16 
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ACORN ARCHIMEDFS 

Το deΙklop που βλtnι;τε, εhιαι rΡQμμtνο 
με πιν πανiσχupη και ταχύτατη BASΙC 
nou δJοθtτει ο ~Αρχιμήδης». 

Αν τώρα i:χετε ένα μόνιτορ τύπου 
Mυltίsync τότε μπορείτε να δείτε και τα 

εξής 3 modes: 

κείμενο 
80χ64 

ανάλυση 
64Οχ512 

χρώματα 
2,4, 16 

Η ΜΝΗΜΗ C M OS 
Ο Archimedes έχει 240 bytes οπό μνή

μη τύπου CMOS η οποία. επειδή κατανα
λίσκει ελάχιστη ενέργε10. μπορεί να τρο
φοδοτηθεί από μπαταρόες και να «Κρατά

ει• το περιεχόμενο για αρκετό χρονικό 
διάστημα (ίσως και χρόνιο). 
Σε αυτή τη CMOS RAM μπορείτε να 

•φυλάξετε» διάφορες παραμέτρους για 
τη λειτουργία του μηχανήματος. όπως 
ποιό θα είναι το πρώτο mode γραφικό 
που θα i:χετε όταναvοιγετε το μηχανημα. 

ή ποιό σετ χαρακτήρων θα χρησιμοποιεί

τε (το Arch imedes έχει πλήρες σcfcλ
ληνικών). ή oc ποιά ένταση θέλετε το με
γάφωνο κ.τ.λ. 

οι τιΜΕΣ 

Οι τ.μi:ς ΕΙΝΑΙ τσουχτερές. 
Στην Αγγλία το Archίmedes κοστίζει 

Μοντέλο Χ.Μ Μ.Μ Ε.Μ 

Α305 C799 C849 C999 
Α310 C875 C925 C1075 
Α410 t1399 C1449 C1599 
Α440 1:2299 C2349 C2499 

Χ. Μ = χωρi~ μόν~rορ 

Μ.Μ = μονόχρωμο μόνιτορ 
Ε.Μ = έγχρωμο μόνιτορ 

Και το χεφότερο είναι ότι οι τιμές δεν περι
λαμβάνουν τον αγγλικό ΦΠΑ (V Af) που είναι 
1~ 
Στην ΕλλάδaηΑντιnpοοωπίαμaςciπεότι το 
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Α305 χωρίς μόνιτορ θα κοστίζει γ\ιρω οτlς 
200-220 χιλιόδeς δρχ. 

ΤΑ MANUALS 
Το Archίmedes ηοuλιέτοt με δυο 

maπυals (ή εγχειρίδιο οδηγιών ον προτι
μάτε). 

1) Το USERs MANUAL. Το οποίο δεν 
είναι τίποτα άλλο από μια λεπτομερή πε
ριγραφή της BASIC V. 

· Οσσν οφορό τη BASΙC ν το manυal 
είναι αρκετά καλογραμμένο και ο νέος 
προγραμμοπστής δεν πρέπει να συναντή

σει σημαντικό προβλή ματο. Εκεί όμως 

που το manυal υστερεί είναι η περιγρα
φή του λεrrουργικού. Οι εντολές περιγpό
φονraι λοι<ωνικότατα σε ένο μικρό πα
ράρτημα στο τέλος. ενώ η λειτουργία των 

συλλογών προγραμμάτων (librarίes) δεν 
εξηγείται αρκετά καλά. 

Οι συλλογές που υπάρχουν στη δισκέ
τα «WELCOM E» δεν περιγράφονται 
πουθενά και το χειρότερα ... δεν υπάρχει 
πουθενά μια επεξήγηση/περιγραφή των 
δυνατοτήτων του emulator γ10 το 6502. 

Εντολές όπως το ST Α TUS και το 

CONFIGURE που επιτρέπουν την αλλα
γή των παραμέτρων στην CMOS RAM 
δεν περιγράφονται πλήρως με αποτέλε
σμα ο χειριστής να βλέπει εντολές που 

δεν ξέρει ηώς να αλλάξει. 
Με λiγολόγιααυτότο manυat ή πρέπει 

να ξαναγραφτεί ή η ACORN πρέπει να 
δίνει μαζί με το μηχάνη μα τα manυal του 

λειτουργικού που. όπως αναφέρει σε κά
ποιο σημείο μέσα ατο manυal . θα που
λιούνται ανεξάρτητα οπό το μηχάνημα. 
2) Το WELCOME MANUAL το οποίο 
προαρόζετοι γιο τους aρχάριους χρήατες 
και το onoio περιγράφει τη λειτουργία 

των δίσκων, την προετοιμασία του μηχα
νήματος πριν τη λειτουργία, την αλλαγή 
των μποτοριών γιο το εσωτερικό ρολόι 

κτλ 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
ToArchίmedes μπορεί να θεωρηθεί το 

αποκορύφωμα της νέας γενιάς των mic· 
ros. 
Είναι Αnίοτευτο Γρήγορο. σε βαθμό 

ποu να κάνει την Amiga κοι τον Atarί να 
φαίνονται παιχνίδια. Και σον να μην έφτα
ναν όλο αυτό όλες οι εφαρμογi:ς του εί

ναι γραμμένες σε lnterpreted BASIC. 

"Ενο npΟγραμμα σχεδιασμού από mν 
BBC BASIC VS. 

Βέβαια το λειτουργικό είναι καινούργιο 

και το πρόβλημα του s/w είναι αρκε·rό 
μεγάλο. Παρ· όλα αυτό χάρη στο emυι a
tor του 6502. ένα μεγάλο μέρος από το 
προγράμματα γ10 το BBC model Β. μπο
ρούν να τρέξόυν και στον Archimedes. 
Αν τώρα η ACORN δεν αργήσει να πα

ρουσιάσει το p,odιι le με το 80186 και το 
MS DOS τότε 'το μηχάνημα έχει πολλές 
δυνατότητες να εδραιωθεί 
Ένα πολύ καλό βήμα προς την επιτυ

χία (\ταν και η Qvανέωση του συμβολαίου 
της ACORN με το εθνικό ίδρυμα τηλεό
ρασης της Αγγλίας BBC γιο τη χρησιμο
ποίηση του Archίmedes σαν αντικαταστά

τη του αρχικού BBC. Αυτό σημαίνει ότι 
το BBC (ο σταθμός) θα χρησιμοποιεί τον 
Archίmedes σε όλα του τα εκπαιδευτικό 
προγράμματα γιο mlcrocomρυters, εξο· 

σφαλίζοντας στην ACORN με .aυτό τον 
τρόπο μια θέση στην εκπαιδευτική αγορά 
της Αγγλίας. • 

· Αλλο ένα πρόβλημα του Arch ίmedes 

είναι n τιμή, η οποίο είναι ίαως δικαιολο
γημένη. λόγω της σχεδίασης και κατα

σκευής του ειδικού επεξεργοοτή, αλλά 
θα πρέπει να πέσει αν το μηχάνημα θέλει 
μια θέση στην αγορά των home mίcros. 
Ακόμα η ACORN θα πρέπει να προαέ

ξει λίγο τα maπυaιs και κάποια bugs στο 
emutator του 6502 και στο λειτουργικό 
που φυσικά δεν λείπουν από ένα τόσο 

νέο προίόν. 
Το Archίmedes είναι ένα πάρα πολύ 

καλό μηχάνημα και θα είναι κρίμα νσ μη 
βρει μια θέση στην αγορά. 8 

Αντιπροσωπία του ACORN Α305 είναι η 
Χ ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ: (Ακαδημίας 96-98 πιΛ 
3607836) η οποία και μας διέθεσε τον 
υnολογισιή για αυτό το τεστ. 
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ΕIΔΟΣ: ARCAOE AOVENTURE 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: COMMOOORE 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ·ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: OCEAN 

ΔIΑΘΕΣΗ: OCEAN HELLAS 

Λ
οιπόν. οι μπαλίτσες που πηδανt 
πρέπει να είναι πολύ προοφιλες θε· 
μα στους προγραμματιοτtς. 

Η Oceaπ λοιπόν, έρχεται αυτη τη 
φορά στο προοl(ήνιο με το Wιzba 

Το Wίzbalt, πρεπει να είναι οπό το~ιο 
πολύπλοκα αλλό και ρlayable παιχνiδοα 
που έχουν βγει 

Είστε ο Wίz, μια φοτσούλα πάνω σε μια 
μπάλα που ηηδόει. Πυροβολείτε μια μεγά. 
λη ποικιλία από εχθρούς, εξοπλισμένος 
με μια επίσης μεγαλη ποικιλία από όπλο 
που βρίσκετε στο δρόμο σας. Σύντροφός 

σας σε όλα αυτό είναι ο Cstelίte. ο οποί· 



ος δεν είναι και τόσο γάτα. αλλά άλλη μια 

μπαλοειδιlς φοτσαύλα. 
Τον Catelite. μπορεί να τον ελέγξει 

ένας άλλος παίκτης. μέαα οπό ένα δεύ· 
τερο joystick. Αυτό σημαίνει ότι μι1αίνε~ 
τε σε 2 player mode • όπως ακριβ~ και 
σrο Gauntlel. Αν βέβαιο όεν &χετε και 
rόοο καλές σχέσεις με τον playor 2, U· 
πόpχει κοι το ανάλογο mode όπου μπο
ρείτε να παίξετε με αντίΙΙαλο ι ον player 
2. Επίσης υπάρχει και δυναrότητα να παί· 
ξουν δύο ομάδες των δύο παικτών ανrψέ· 
τωnες. 

Το παιχνίδι έχει 241eνels τα οποία πρέ· 
πει να ολοκληρώσετε. Πώς? Με τον εξής 
απλό τρόπο: Στην πορεία αας, θα συναντή • 
σεrε κάποιες χρωματιστές μπάλες. Πu
ροβαληστε τις και βαλτε τον Catelite να 
μαζέψει rις στανόνες που θα πέααυν. Μό· 
λις γίνει αυτό, θα δείτε ένα οπό τα τρiα 

Ιiοχείο που βρίσκονται στο κόrω μέρος 
ιης οθόνης να γεμί.ζει λίγο. Μόλις μαζέ· 

ψετ& τα τρίο βασικό χpωματα tκοκκινο· 
nρόοινο-μηλε) σε τετοια ποσότητα ώστε 
να γεμίοοuν και τα τρια δοχεια. περνοτε 

στο επόμενο leνel Προσοχή όμως στις 
χρωμοτιστες μnαλες γιατι. ενώ κάποιες 
είναι bσnus. κόι1οιες αλλες δυσκο· 

λεύονν το nοιχνίδι 
Το graphics tou Wιzball ειναι ορκειο 

ι<αλοσχεδJαομενο και. καθώς μαζευε τε Ο· 
λο l((lt ηεριοοοτερο χρωμσ, οι πίστες 

χρωματιζονται, και κάθε τι που βλέnετι 
yiνετοι καλύτερο 

Τ ο arninatίon. 1ώρο. είναι κatt στο ο~ 
ποιο θα πρtπει να αταθουμε. Η κινηοη 
της μπάλας, όαα και το οριζον110 scrol· 
lίng, είναι τόαα οπαλtς, που θυμιζουν 
video οε slow motιan Oao για το coo· 
trol της μηάλας, εχουμε να πούμε ότι 
συνηθίσαμε να την κατεuθυνουμε c~εί 
nου θέλουμε σε μηδενικό χρόνο. Όσοι 
βέβαιο έχουν ηοίξει Cauldron 11 δε θα 
έχουν κavέ:νο απολύτως πρόβλημα 

Και οπό ήχο? 
Ε. εδώ πια τα πρόγματα παραείναι ω

ραια. Εκτός από το πολύ ωραίο sound· 
track ταυ παιχνιδιού υπάρχουν ταυτό
χρανο και τα ανάλογα εφφέ. 

Κλεινοντας θα πρ~nει να αναφέρουμε 
ότι το Wίzball έχει μια εθιστική ιδιότητα, 
που δεν αφήνει τον παiκτη να ξεκολλήσει 
από το ιnonltor. Νομίζουμε όη είναι ένα 

από τα καλύτερα nοιχνίδια της Ocean. 
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Α
ν aας πω ότι το TRIO είναι οπό το 
καλύτερο cornpil ations ιισυ έχουν 
ποτέ βγει θα με πιστέψετε? 

Κι όμως είναι αλήθεια. 
«Καλά• θα μσu πείτε «<ΠΟ πο· 

ρελθόν έχουν βγει compίlations με ε
πώνυμο games, πώς λοιπόν γίνεται να 
είνοιοuτό ι<ολύrερο?». Ίοο·iοα, αυrό το 
χαρακτηριστικό το κόνει να ξεχωρίζει. Τα 
παιχνίδια που περιέχονται στο ΤΑ 10 είναι 
όλα original, ακυκλοφόρητα κοι ·το κυ 
ριότερο • πολύ καλό 
Η Elιte λοιπόν έκανε πάλι το θαύμα 

της. Το •πακέτο• λοιπόν κυκλοφορει και 



γιο τους τρεις hOme· 
micros, με κάποιες μι. 

κροδιοφapές βέβαιο. 
Ενώ λοιπόν στη νer 

sion του Sρectrum και 
του Amstrad το παιχ -

νίδιa που περι&χονται είναι τα ί
δια, (Great G υrίanos. • Airwolf 
2 - 3DC) στον Commodare το 
3DC έχει αντικατασταθεί οπό 
το πολύ καλό Catabal l. 
Ας πό'ρουμε όμως τα πράγμα 

τα με τη σειρά τους: 

Το καλύτερο παιχνίδι του TRID, σί
γουρο είναι το Great Gυ rianos. 
Οι φίλοι των arcade games (δεκάρικο) 

θα το θυμούνται oiγoupa, καθώς ήρθε 
στη χώρα 'μC\ς μόλις το χειμώνα του · 87, 
οπό την Taito Corρoration . 
Με coin-op conνersion ανοίγει το πα .. 

κέτο λοιπόν. 
Ελέγχετε τον Gurlanos, ένα αρκετά 

μεγάλο spri te, ο οποίος είναι ένας πολε
μιστής χωμένος μέσα στη σιδερένια rου 
πανοπλία και κρατάει στα χ,έρια του ένα 
ξίφQς και μια αοniδα. 

Ξεκινάτε παρέα την περιπλάνησή σος 
μέσο ο· Ε: να σκοτεινό κάστρο. Σας uποδέ 
χονται πύρινες μπάλες φωτιάς που πε

τούν προς το μέρος σος, τις οποίες πρέ

πει ν· αποκρούσετε με την ασπίδα σος. 
Αν κάνετε το joystίck γρήγορα πάνω-κά
τω, τότε θα εμφανιστεί μια μεγάλη ασπίδα 

που θα σας προστατεύει ολόκληρο. Δυ
στυχώς όμως «ό,τι αρχίζει ωραία τελειώ
νει με πόνο» και έτσι μετά από λίγο η 
σούπερ ασπίδα εξοφaνίζεται . 
Αν καταφέρετε ν · οποκρούοετε και τις 

υπόλοιπες μπάλες φωτιάς τότε φτάνετε 

στο τέλος της διαδρομής. Εκεί σος περι

μένει ένας ευγενικός κύριος, που όμως 

θέλει να οας πιει το αίμα (καλά εσείς με 
όλο τον κόσμο έχετε διαφορές?), που 
σημαίνει όη πρέπει να υπερασπιστείτε τη 

ζωή σος. 

PIXEL62 

Αρχίστε λοιπόν τιη μονομαχ\α και προ 
σοχή. Βέβαια, στο δρόμο σας θα ουναντή 

οετε και κάποια bonιυs (αλλοίμονοQ. Αυτά 
είναι μια μπλε μπάλα, την οποίο αν την 
πάρετε σος επουλώνονται όλα τα τραύ 
ματα, και κάποια ιπτάμενα σπαθιά τα ο
ποίο πρέπει ν· ono κρούσετε. Κάθε τρία 

τέτοια σnαθιά, παίρνετε και το ανάλογο 

bonυs. Το αξιοπρόσεκτο αυτού του παι
χνιδιού είναι το πολύ μεγάλα spri tes που 
έχει, καθώς και το πολ~ καλό animation. 
Προσωπικό πιστεύω πως, ακόμη και ον 
κυκλοφορούσε σαν ανεξάρτητη παραγω
γή, θα είχε πολύ μιεγάλη επιτυχία. 

GRAPHICS: I I 89% 

• Η;ι<ΟΣ: J j 90% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: J I 85% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I ~ 95% 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: I I 96% 

Η Cataball είναι ένα αρκετά παράξενο 
πλ<Ίσμα, μια διασταύρωση ανάμεσα σε κά
μπια και μπάλα που πηδάει. 

Σκοπός της είναι να βγει στην επιφά
νεια του παράξενου πλανήτη που την έ
χουν παγιδεύσει, nράγμα στο οποίο πρέ

πει να τη βοηθήσετε. 
-Ομως είναι αρκετό δύσκολο να ελέγ

ξετε το σώμα της. που αποτελείται οπό 4 
μπάλες που αναπηδούν στο έδαφος, η 
μια μετά την άλλη. Εσείς μπορείτε να ε
λέγξετε το μήκος και το ύψος του πηδή

ματος της Catabafl. Φυσικά στο δρόμο 
σuνοvτάτε διάφορο πλασματάκιa που, αν 
το ακουμπήσετε χάνεται μια από τις τέσ
σερις μπάλες. 

Κάτι άλλο που συν:αyτάτε είναι και κά· 
ποιο ιmόμενο μπαλόνια. Προσπαθήστε 

να τα πάρετε, διότι με κάθε δέκα ποu 

παίρνετε, αλλάζετε και level. 



Το Cataball είναι ένα αρκετά διοσκε
δοσnκό πρόγραμμα. πολύ γρήγορο στο 
animation του, με πολύ όμορφα χρώμα· 
το. Εκτός βέβαια, οπό το graphlcs, ένα 
θετικότaτο στοιχείο είναι και ο ήχος του. 
Οι δύο ουτοl παράγοντες συνδυασμένοι, 
προσφέρουν μια πολύ όμορφη εικόνα. 
Πάντως το Cataba\1 είναι οπό το δια· 

σκεδοστικότερο nαιχνlδιο που έχουμε 
δει 

GRAPHΙCS: I;:: ===3~190% 
ΗΧΟΣ:I 3 laO% 

ΕΝΔίΑΦΕΡΟΝ:Ι Ξ] I 85% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ XPONO:I 3 187% 
ΓΕΝ. ΕΝτΥΠΩΣΗ: I ~ loo% 

Πρόκειται γιο τη συνέχεια του γνωστού 
Airwolf. Στην ουσία το παιχνίδι δεν είναι 
τίποτ · άλλο από το παλιό Airwol fμε αλ
λαγμένη υπόθεση και εμπλουτισμένο με 
κάποιο νέο στοιχείο. 

Σκοπός οος αυτή τη φορά είναι να κο· 
τοστρέψετε κάποlΟ εξωγήινο διαστημό
πλοιο με το ελικόπτερό οος. Το στοιχείο 
με το οποίο έχει εμπλουτιστεί το παιχνίδι 
είναι τα διάφορο όπλο που βρίσκεται στο 
δρόμοοας.όπω<; βόμβες, Ιazers, κ.λn., τα 
οποίο μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. 
Αυτό καθεαυτό το παιχνίδι πάντως εί

ναι ένα κλασικό shοοt'em -υρμεαρκετό 
καλά graph lcs. 

GRAPHICS: I:::=:::;A:::::I 75% 
ΗΧΟΣ: I ~ 170% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I 1 160% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ XPONO:I:: :=1~1 85% 

ΓΕΝ. ΕΝτΥΠΩΣΗ: I 1 165% 

Το τελευταίο πρόγραμμα του ΤΑΙΟ εί
ναι το 3DC. Βρίσκεστε παγιδευμένος σε 
μια υποβρύχιο πόλη και, για να ξεφύγετε. 
πρέπει να βρείτε το κομμάτια ενός υπο
βρυχίου και να τα συναρμολογήσετε. 

Σύντροφός σος σε όλη αυτή την περι
nλόνησq είναι ένα χέλι - ο Eric - που 
σίγουρο θα σος φανεί πολύ χρήσψο. κα
θώς μπορεί να τρυπώνει σε μέρη που γιο 

σας εiνσι πολύ στενό. 
Αντiθετα από τα προηγούμενα παιχνί

δια. το 3DC δεν πολuστηρίζεται στagra
phίcs, ή στον ήχο του. Το όπλο του απέ.
ναν•ι στην εμπιστοσύνη του gamer εί
ναι η πλοκή και το game play του. 

Πάντως, βλέποντας ουνοmικό το πακέ
το. μπορούμε να πούμε ότι η δημιουργία 
του στηρίζεται στη φιλοσοφία του Valυe 
for Money. Το συνιστούμε ανεπιφύλα
κτο. 

GRAPHίCS :::1 :::::;:::1 ::::::160% 
ΗΧΟΣ :Ι~:::::::;;:~ ~165% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ:Ι::: =::::;1~172% 
ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ XPONO::::I =::::;1~175% 

ΓΕΝ. ΕΝτΥΠΩΣΗ: Ι j 170%• 
PIXEL 63 
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ο 2197. ένας δόκιμος πιλότος την 
ώρα της δοκιμαστικής του πτήσης, 

από λάθος του, εξαπολύοντας μια 
θερμική βόμβα κατέστρεψε το μισό 
πλανήτη Cygnus. Κατόπιν αυτού, η 

κυβέρνηση aποφάσισε τη δημιουργία 
μιας ακαδημίας για την εκπαίδευση των 

πιλότων- μια στρατιωτική σχολή στην ου

οίο. 
Οι υποψήφιοι είναι πάρα πολλοί και οι 

εισακτέοι μόνο 100. Γι · aυτό το λόγο οι 
εξετάσεις είναι πολύ σκληρές. Κάθε υ
ποψήφιος πρέπει να φέρει σε πέρας 20 
διαφορετικές αποστολές, κόθε μια δυ

σκολότερη aπό την άλλη. 

Εσείς είστε ένας από τους unοψή 4 

φιους και ετριμάζεστε για να πάρετε μέ 
ρος στις εξετάσεις. 

Αρχικά θα πρέπει να διαλέξετε το κα
τάλληλο σκάφος νια κάθε μια αποστολή. 
Ο υπολογιστής, εκτός απ · αυτά που έχει 
έτοιμα στη μνήμη του. σος δίνει τη δυνα
τότητα να δημιουργήσετε το δικό σας 
σκάφος και να το εξοπλίσετε όπως θέλε
τε. Μόνος pεριορισμός το βάρος και το 
κόστος. Βέβαια μια τέτοια κίνηση προϋ
ποθέτει ότι θα περόοετε μέσο οπό πολλά 

menus για να εξοπλιστείτε κατάλληλα 
Μόλις όλα είναι έτοιμα. περνάτε στο 

δεύτερο μέρος του παιχνιδιού, που ωστό· 
σο είναι εξίσου σημαντικό με τσ πρώτο. 
Εδώ εκτελείτε την κυρίως αποστολή. 

Το περιεχόμενο των αποστολών αυτών 

είναι λίγο-πολύ κοινό για όλες. Συνήθως 
σας ζητιέται να αντιμετωniσετε κάποιους 
εισβολείς ή ν · αναζητήσετε και να βρείτε 
κάη σε κάποιον άλλο πλανήτη, τον οποίο 
θα πρέnει πρώτα να εντοnίοετε. Το παι
χνίδι σας δίνει τη δυνaτότητο νο εξοπλί
σετε το σκάφος σας με το κολύτερα επι
θετικό αλλά και αμuvηκά όπλα. 

Μόλις φέρετε σε πέρας την αποστολή · 
που εκτελείτε. πρέπει να επιστρέψετε 

στη βάση σας, όπου και θα προaεδοφι· 

στείτε. 

Μπορείτε τώρα - αφού πάρετε το σχε
τικά χρήματα - να προχωρήσετε στη δεύ
τερηαποστολή. Τώρα όμως που έχετε και 

χρήματα, καλό θα ήταν να κάνετε μια α

νανέωση σrο σκόφος σας. 

Οι αποστολές χωρίζονται σε 5 επίπεδο 
των 4 aποστολών το καθένα. 
Μόλις φέρετε σε πέρας ης πρώτες 4 

αποστολές, περνότε στο επόμενο επίπε
δο. Τώρα όσον aφορά το στήσιμο του παι
χνιδιού. αυτό δε διαφέρει και πολύ από το 

Tauceti Ι. Tαgraphics είναι το ίδιο καλά, 

όπωι; επίσης και ο ήχος. Η διαφορά τους 

βρίσκεται στο ότι το Academy είναι πιο 
σύvθετο και δίνει στον παίκτη τη δυνοτό
τητο να «εnέμβει)) περισσότερο στις πι

θανότητες που έχει να κερδίσει, καθώς 
μπορεί να δημιουργήσει το οκόφος nou 
νομίζει ότι ταιριάζει καλύτερα στην κάθε 
aποστολή. 

Γενικά το Academy δε στηρίζεται στον 
ήχο ή στα graphics του αλλά στο game
ρlay και στη σκέψη που πρέπει να δώσει ο 
παίκτης, για να τα βγάλει πέρα. Οι μελλο
ντικοί Ίκοροι λοιπόν μπορούν να πάρουν 
μια ιδέα για το η τους περιμένει, μέσα 
από το Academy. 

GRAPHΙCS: I I 75% 

ΗΧΟΣ: I ~ 60% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I ,.~ 
80% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I I 80% 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΊΥΠΩΣΗ: I ~ 1 75%~ 

{ 





ΕΙΔΟΣ: SΗΟΟτ'ΕΜ - UP 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΗΣ: ΑτΑRΙ sτ 

ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: INFOGRAMES 

ΔΙΑΘΕΣΗ: -

Ν
έα Υόρκη. Απρίλιος του 1931. Μέ
σα οτα στενά δρομάκια του Χάρλεμ 

ξαφνικά ακούγεται μια γuναικειa 
στριγγλιά. Κάποιος έχει αρπάξει 
μια κοπέλα και προσπαθεί να τη 

ληστέψει. 

Πριν καλά-καλά καταλάβει ο ληστής 11 

του συμβαίνει. βρίσκεται στο πεζοδρόμιο 

τρυπημένος οπό δυο σφαίρες. 

Πού συμβαίνουν όλα αυτό? 
Πού αλλού οπό το Prohίbίtίon? 
Οι φίλοι των arcade machines σίγουρο 

θα έχουν περάσει κάποιες ώρες απέναντι 
απ · aυτό το πρωτότυπο shOot 'ern-υp 

Πρόκειται λοιπόν για ένα coίn-op con-
versίon. Η υπόθεσή του είναι αρκετά α

πλή. 

Σ την οθόνη φαίνεται ένα στόχασrρο το 

οποίο κουνάτε στην οθόνη με το ποντίκι 

ή τα cursor keys. 
Απi:νσντί οος βλi:nετε τις προσόψεις 

σπιτιών, γκαράζ, το δρόμο και διάφορα 

άλλα. 
Από καιρό οε καιρό εμφανίζονται διά

φοροι κακοποιοί, σε διάφορο σημείο, κα
κοποιοί τους οποίους πρέπει να πυρο

βολήσετε. τ σ δύσκολο της υπόθεσης εί
ναι όη οι κακοποιοί μπορεί να είναι και 
έξω από το qmικό οος πεδίο, οπότε και 
πρέπει να τους ανακαλύψετε. 
Σ · αυτό το σημείο το παιχνίδι σας βοη

θάει κάπως δείχνοντάς οος με τοξόκια, 

ον ο ληστής είναι στην αντiθετη κατεύ

θυνση on' αυτήν που κινεiστε. Επίσης 
υπάρχει και κάποιος χρόνος που μετριέ
ται αντίστροφα και μόλις φτάσει στο μη
δέν ... μnανγκ. 
Πάντως εσείς μnορεί..ε να αποφύγετε 

τον πυροβολισμό, πατώντας το δεξί κσ υ
μni του ποντικιού · πρέπει όμως να είστε 
αρκετά γρήγορος. 
Σημειώστε επίσης ότι ο χρόνος που 

μετράει σντiστροφα είναι μεγαλύτερος 
αν ο επίδοξος δολοφόνος οος βρίσκεται 

σε κάποιο ψηλό παράθυρο ή οε κάποια 

ταρότσ'a και μικρότερος αν βρίσκεται στο 

ή σε κάποια πόρτα. Με αυτό τον 
τρόπο (και μαζί με τα τοξάκιο) μπορεί'Ι"ε 
να υπολογίσετε χονδρικά, πού μπορε!να 

βρίσκεται ο κίνδυνος. τα graphίcs του 
παιχνιδιού είγαι πολύ καλοσχεδιασμξ:να. 

το μόνο παράπονο που έχουμε εlναι τα 
χρώματα. 
ΣυγκεΚριμένο, όλα τα κτίρια είναι χρω

ματισμένα στο χρώμα του τούβλου. ενώ 
τα υπόλοιπα (sprίtes, αυτοκίνητα. παρά
θυρα κ.λπ.) είναι σε αποχρώσεις του ά
σπρου ή του μαύρου. Αυτό. σε συνδυα
σμό με το κάπως απότομο sGroΙIIng της 

οθόνης, δημιουργεί το πρόβλημα του ότι 

πολλές φορές μπορεί να. περάσετε 
μπροστά aπό έχον κακοποιό - ειδικά όταν 
σας ΟJΊμαδεύει μέσο από κάποιο μικρό 
παράθυρο ή όταν είναι καλό καλυμμένος 
- και να μην τον δείτε. 

Γιατί άραγε η Ιntogrames δε χρησιμο
ποίησε και κάποια άλλα χρώματα? 
Το γεγονός πάντως είναι πως, μετά α

πό αρκετή ώρα παιχνιδιού. το μάτι εξα
σκείται και συνηθίζει. 
Ο ήχος, τώρα, είναι αρκετά καλός-ι

διαίτερο η κραυγή που βγάζετεότανοος 
πετυχαίνουν - το μόνο που δε μας nολυό

ρεοε ήταν ο κάπως «Κούφιος» ήχος του 

πυροβολισμού. 

Βέβαια, παρόλα αυτό, το δεύτερο δείγ
μα coin-op c"Onνersion σε μηχάνημα 
68.000 • το πρώrσ ήταν το Arkanoiιj. • 
μας έκανε να τρjψουμε ικανοποιημένοΙ 
τα χέρια μι;1ς. 

GRAPHICS: :==~~ 189~ 
ΗΧΟΣ: :===;:tll89% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟf'Ι; ~~~::::~8'5% 
ΑΝΤΟΧΗ πο ΧΡΟΝΟ: I lss% 

rεΝ. ΕΝτvnΩΣΗ; '---J..JIIa7% 
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Το πρόγραμμα αυτό εόναι μια πολu χρησιμη εφορμογη . Δινει τη 

δυνατότητα νσ γιναντσι οι4 βοσικες πράξεις (προσθεση, αφοιρε 
οη, πολλοnλαοιοομός και διαiι)εση) μεteξu πολύ μεγολων ακε 
ροίων (μέχρι 255ψηφiων). 

Οι αλγόριθμοι nou χρηοιμοnο.ουνται είναι ίδιοι μι: τον τρόnο 
που κανουμε τις πρόξεις με το χερι Ο aλγορtθμος της διαιρεσης 

εΙVαι παραλλαγή αυτου που πει>tγροφεται στην εyκuκλοnαiδειο 

τΙΜΕ - UFE •ΜΑθΗΜΑτιt<Α•. 
Η δομή και λεtτουργία του είναι noλu απλές και CUI(Oλo κα1α· 

νοητες. Το πρόγραμμα έχει γροφτεi οε STANDAAD BASΙC και 
όπως είναι τρέχει σε AMSTAAD CPC και υπολογιοτές με MΙC
AOSOFτ EXτENDED BASIC (MSX). Με πολυ μικρές αλλαγές 
θα nρέnει να τρέχει και σε aλλα μηχανήματα. 

Οι ρουτίνες aριθμούνται ανά 1000 ι<aι μπορούν να χρηοψοποι· 
ηθαύν και μέσα από άλλα nρογρόμματα. (Προαοχι\ γιατι η ρουτίνα 
του πολλοπλοοιοσμού κοι ουτη της διαίρεσης χρειάζονται αυτες 
της πρόαθεσης και της οφοιρεσης οντiοτοιχα). 

Μετά την πληκτρολόγηση του lisιιng κόντε ελενχο νια τυχον 
λάθη, δίνοντας μικρούς αριθμούς και επαληθεύοντας το αποτέ

λεσμα με ένο CALCULA TOR. 

ΧΡΗΣΗ 

Γενικό να αποφεύγετε να δώσετε νούμερα που το αnοτtλεομο 
τους ιιnερβοiνει τοuς 255 χαροκτιjρες. γιατί θα υπάρξουν προ
βλήματα. Στην αφαίρεση, αν ο αφαιρετέος είναι μεγαλύτερος αnό 

τον μειωτέο. το αποτέλεσμα δε θα είναιορνητικός αριθμός, ολλα 
θα υπάρχει κρατούμενο. Στη διαίρεση μη δωσετε Ο γιο διαιρέτη 
Το πρόγραμμα είναι αρκετά γρήγορο, nορα το γεγονος ότι εlνοι 

γρομμενο σε BASΙC. Ενδεικτικοί χρόνοι· 

Πρόσθεση μεταξύ δυο 255ψήφιων οριθμωV". 
Αφοiρεοη μεταξύ δυο 255ψηφιων οριθμων 

Πολλαπλασιασμός 80ψήφιου με 40ψήφιο· 
Διαίρεση 60ψηφιου με 40ψηφιο; 

5.6 sec 
6 2 SθC 
108 sec 
101 scc 

Αν unορξει. κάποιο σοβαρό πρόβλημα. γραψτε μου στη διεu

θυνοη; Γιώργος Κουρβορος, Αθ. Διακου 26, Ανω Ηλιαύπολη. 
ΑθΗΝΑ 16342.ή τηλεφωV"r}Οτε μου στο 9916569 απόγευμα, nλο• 
Πεμητης. ΠοροΟI(Cυής και Σοββοτου. 
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Το πρόγραμμα που ακολουθεί αποτελεί ένα τραγούδι Επιστρο
τεύει τις μουσικές ικανότητες του AMSTRAD γιο να παlξει τη 
γνωστή μελωδία «Μiλησέ Μου• του Μ. Χατζηδόκι Το πρόγραμμα 
είναι ιδιαίτερο απλό, χρειάζεται όμως προσοχή στην πληκτρολό· 
γηση των DATA. αλλιώς ίσως παρουσιαστεi μήνυμα λάθους. Το 
πρόγραμμα αποτελείται από τέσοερο κύρια μέρη: 

1) 10· 90 REMark εντολές 
2) 100-1 60 ατήσψο οθόνης 
3) 190-330 κυρίως μερος · παίξιμο τραγουδιού 
4) 340·470 τέλος τρογουδιοι) . MENU 

Ση μ.: Μόλις τελειώσει το τραγούδι πρέπει να πατήσετε το space 

bar για να πότε στο MENU. 
Φιλικά, 

Ηρακλής Πλαύμης 
Αγ. Ιωάννου 16, 

551 32 Καλαμαριά 
Θεσ/νίκη . 
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Το πρόγραμμα που ακολουθεί τρέχει στον OL Είναι ένα πρό
γραμμα το οποία κάνει τρισδιάστατα ιστογράμμστο. Συγκεκριμέ

νο, είναι μια βελτίωση του αντίστοιχου προγράμματος για QL που 
ειχε δημοσιευθεί στο cCompuιer γιο όλους•. τεύχος 24 
Στο παρόν όμως πρόγραμμα υπάρχουν οι εξης βελτιώσεις α) 

καλύτερο χρώματα στην απεικόνιση του ιστογράμματος β) μπο

ρούμε να εισαγουμε αριθμούς απο - 100 έως +100 και όχι μόνο 
aπό Ο - 1 οο. όπως στο άλλο πρόγραμμα γ) γίνεται αυτόματη 
βαθμολόγηση του τομπλώ στο οποίο απεικονίζονται το ιστιο-

γρόμμatα. Γι ·αυτό προστέθηκαν δυο υnορουτ\νες maχnum 
mιnήum δ) με τη βοήθεια της εmnλέαν υπαρουτίνας gradatlon 
έχουμε δεξιό και αριστερα του ιστογράμματος δυο ατηλες με 

αριθμούς και τα πρώτο γράμμα ταυ μήνα. nou μας δείχνει με 
ακρίβεια τριών ψηφιωντις τιμές που δώοαμε για κάθε μήνα ε) cnοιι 
τέλος ανοίγεται ένα παράθυρο #Ο (γραμμή 21 Ο). έτσι ώστε να 
δώοουμε καποιες εντολές όταν τρέξει το πρόγρομμα, χωρiς 

χαλάσει η κυρίως οθόνη. Όσοι έχουν το πρώτο πρόγραμμα μπο
ρούν να δουν καλύτερο και πι; υπόλοιπες διαφορές που υπάρ
χουν στις άλλες υποροuτίνες. Τέλος, αν κάποιος δε•ν ε•νδι,αφιέρε:-ΙΙ 
ται πολύ για τα χρώματα, μπορεί να παραλείψει τη γραμμή 1 
δουλεuοντας tτστι στο MODE 4 

τηλ (Οθ51) 

100 REMar l ••••·~•··~•··~~····~••~••••4~•~~•••~~~•~•·• • 4 •*•~~··-ν 

Ι 10 MODE 4 
120 PAPER*2, 0ι CLS*2:PAPER-1,0: CLSU 1 
13~ WINOO~ 1, 4~0,242~ 31 ,0:PAPER : : CL$:80RDER• t,2,7:SCALE~1,1023 ,0,0 

14111 1n. t 
1 ~0 ( t '1 Jι 

160 I"OD!Ξ. ι 

J 70 ~ Ι NDDW 1 , 45 0 , :2::Sir. ,""' 1, 0: Pf\PEI1 0 : Cl f:) t BI.JHJ.) Γ;:R1t L , 2, ~) ~ SCf\Lt tt I , 1 CZI2-, 121, 0 
lθ0 QΓ Ld 

190 f t rstraw 
"7rZ il ιtcondrow 
~ Q .1 a..w"c:a.le 
"':'::0 ~ey 

'3.0 Q -"d.&t 1 on 
;ι~ΙΖΙ 1oJ tf'IDOι..ιtc , 47ΙΖ , 26 t -;0 , ""J:.'I: θQRDCR~fl .: , Ζ: L~Οε 
~:.=;0 '.:ιΤΟΡ 

~6Ζ ο-~ιη~ PROCe dure flrstrow 
::'7V! : ρσq•()θ l: b•rno L :p~ Jr.=Aιιs<rn1n> 

:0:ΕJΙ11 roR ypo'ΞI•J312' ΤΟ 1 10 STEF· - :::111 
... 9 0 IF h(1 , ba.r no)(0: Jf:" h(2,barno) hC!,tJ...ι r nc> i l ~Ν hOJ(JI-ιt. h(:-J, Ι a.rou> • < lllllί'! /(ιn.:ιχ 

ιnJ Γ\), =$h 8desι 1 t col•~:ΘQ ΤΟ 3:;0 
z ~ 1~ ι( 1 ,~4rno)(h(~, barno) 

ιc \& 1 ghι h <~ , barno> • <100/(~ax-~ιn)) :~n~d-~ι: ~o ι υ ~ 
; 2111 ΕΙ .ΘΙ! 

::0 IH'•ιQit l'l(l , barrιo> • C 00 /( ΜΙΔ:; n1 n))s Ιϊoha.dεo:.~2 :ι:o1 .α 

3 4 121 F.ND !f' 
! 50 b~" l1 c i~t\ L-w.ι,.,::;ιo~ ,yρou "'< <Φ*<100/(m&)(-mιrι))) ΙΙ-(mt.ί: mir1)' <p ιω. tΊ i<prl'ι nt (!'laχ> )) , • 
~.ade , co! 

~6Θ κpο - . ρ .J<Jo-~21 
"Ί0 Ι:.~ • "o= b<4r n c·t J 
' 8 0 ι:tJD FOR yροο; 

3q0 END DEFιn• iιr•trow 



----οι--------' 

....... &ΕΓ-ι. ι.. ι(...., ,. *' Cιίό ι..οι drt.;\ .. 

Α10 ρos~ιθ~b•~nu•l 
47.~ ΓΟR yρosd3\0 το 90 STEP -20 430 !F h<:=:,Ι>•rn<>> 0:1F hiZ,Ι>•rnol hii,Ι:>'"rno> AND h(~ .uarno> <0 τΗΕΝ hιnQhtahO, 
~ρr~o)•<100/tm~x-mιn}):~"•d••~ιco1~4:GO ΤΟ 4q0 
440 IF h <ι ,bar""no) .h ('2 ,b•l""no) 
450 he\Qht•t•< ι ,b .. rn<>' ' ( 11111:/ (maκ-ιoit\1) .... ha.de=:=::c.ol =4 

470 t>eiqht t• ι:ι,t.o.rr\<'1 • ( 100/ <m•>< m•n> >: .h .. c!e=J: col#:; 460 ει.sε 

480 END 1F 49121 ba.r neιqh t •b ,:<ΡΟ", yρο"• Ι ι!>• (111:0/ 1"''""-mιnl > > • ι,.,.,,_.,, n) • (ροη ,-,/<Ρ"" n>m.>><)) I , " 

1"\ade.,.co\ 
χpοα•κ ρae -:·0 
ba.r-naι:-b&Ι"no+L 

END FOR γρο• 
END DEFioP- tιecr.ιndrσw 
DEFine F'RO!:edur• Gl' Ld:t:LS: !ΝΙ< 7:F!l.L 0 
F'OR yl)r>dn\·.~0 τΟ 730 f3TIZI' 6000/IΙΙι;ι.κ··m\nl 
L! ΝΕ 290, yι;ιr Hl ΊΟ ΘΕΙ'/, yQr i d •']"!;7 

END rCΙR yqr tt1 
lι1C,.;(ll 
FOR ><t;Jrid-2<17 ΤΟ 897 ι>Τ!Ξ:\0 .,lll 
LtNE κqrid,L30ΙiΠC \0 xQrtd,730+inc 

inc•inc+20 
END FOR xt;~rid 
END DEF• nιο ΙJΙ' i d 
OEF'ine f'ROCαdu.re ber ιt-ι,κ ,y,sl1ade,toρc.ol) 
REMArl άοι.ιn 

tNt nh .. dto:FJLL ι LlNE x,y ΤΟ (xt!i0},(Y't20) ΤΟ txt-20) 1 (γ-440) 
F!l.L 11! 

το ιχ-3Θ), ιy+20> το :< ,y 

~00 

510 
520 
s:.f.m 
540 
550 
560 
570 
560 
5<1121 
61/1121 
61121 
62UI 
630 
640 
65121 
66111 
67121 
68121 
69111 
700 

REM&rk top 
!ΝΚ topc:o\:FlLl. 

713 L!t.l:c κ,Ι{+~) τΟ (χ>~0Ι,(yt20+1Ι ΤΟ ( •~i/)),(ν+421+h) το (Κ ;Ζ0J,(γ+20Ηι1 το κ ,( 
y-+h) 
720 F'!LL f/1 
710 REMark i~onl 
740 !ΝΙ, 1ih;ι.de:FJLL 750 ι.tΝΕ κ,y το ικ+~0>,ιν•201 το <κ+50Ι ,ιy+?.0+hJ το κ,<ν+h) το ><.Υ 
760 FIL- 0 
770 REM&r~ •id" 
780 tNY. •hΔd&~0,~tΓ1ιL 790 ι.tΝΕ κ,y τΟ \κ-~01, <ν•:ι0> το Ιt-30!, Ιy•Z0>k1) τ!! χ, (y+h> ΤΟ κ,y 
800 Γ!LL 0 
810 REMark Ιιne up ο>μw 
820 tNr, 0:L.tN'E. x+l ,y..,~ ΤΟ .tL 1 (y•h 1~ 
8~0 ΕΝΟ DEfίne b~~ 
840 DEFine F'ROCed~ro ιn\ι 
1350 DIM tιi2,J21 
860 011'1 ~σnthi(L2> 
Β7~ DIM ye4rS<L~,η) 
880 RESTORE: 900 1390 F'DR n•l ΤΟ 12:RF:AD •unιnιln):END ΓΟR n 
900 ΟΑτΑ "J","I'","M","A","M","J","J'',"A"•"S',"O","N","D" 



,, 

--- 01===------' 
9 10 RESTORE 930 
92121 ·FaR "" 1 το 1..,. 93121 ΟΑΤΑ "Jij.nι.ιar-;,R7,AO yeaι-1" 1"1 : END ; eιntιor•• "t..,,..t b Υ , Febru•rY" .. 11 I ΟΓ\ Ι \ 111 END DEF"I • νember" "Dec. • pr J " , "11o>y " "J 

9

'1 • •~ σ •r" "Νσ • .aι-c;t>" "Α ι ~· ""'' .. .... . ~···· . . ..... ''""'' " ...... :;: ·-~ ..... , . "'""" • .. , . ., 
97121 ,1 24121 ,28121 I ~ 

b&r ~Θ 1240 qr ' ,~ 
98121 caιzε~i 3 ' ~,1,4 
9'10 ΑΤ b ,. ,ΙιlΝΚ b 
1121121~ ,23:PR1NT Key· 

~ CSIZEIIΙ 2 0 
10'0 • ' ι020 :~ 2Ι,~0:ΡR1ΝΤ hί~tol$ 

17,3121 :PR!NT hί~to2$ 

ι030 ΑΙ 2Ι,ΙB:PR1NT'month :!"ι 7 
'"' " ο,' ' ""'" "'" "'' '"' '''"" '·"'""' c• """"'" ·' 

1121'5121 ι;:ΝD prFι"e ι"ν ΙΙD60 ι:ιf.f"ιrοι.t ~·RDCedul"ll ~et.dat.iO '"' '"' '"'" " ' . " " .. '' '""' . " . ,.,_, ~"'" '". ' ""' ... 
ι08121 RI.'.Γ"·'t \οΟΡ '"' " '' '''""' •η<>• ο> ,,.,, <••• " ,,_.,,ν•>'' •"''"" "' '" 
ι ι00 ΑΤ ~, "'"' nιPL!r ti tHt" 111121 tf ~ENΙtιtle$1 -.2121 ΤΗΕΝ ε~![ \ΟΟΡ 
1120 END REP"at. ισοΡ 
ιι3121 Rt:Pe•t \ΟΟΡ 
η" Μ >, >• ""'"' η c <• ο< ''ο>~· ο• < ,,., > ,.,.~•••"' , ""'"" , '" 

ιι50 1'11 5,4~:ΗΙΡUΤ h,stol'f ιtb0 lf" ~ENihL6tuΙΠI -b ΤΗΕΝ Ε~!Τ lOOP 

1170 END REPe&t ,οορ 
1\9121 ••t ισοΡ η~ " ',>•'"'"' • «• •' "''οο"' ' < •• ' •'"« ••"'" •"c " , '" 
1200 nτ 7.4~ιιΝΡU1 n•~toZ• 
1210 tr ~ΕΝΙnι•ισ:s> 7b ~~ΕΝ ε•ιΤ ιοοΡ 
I 22121 E.ND R< F·e;>t 1 σσΡ 
ι23121 ι:sιzε 2,0 '''' '' '•'''''"''""'" ''' '·'"''"''" '' ''''''' '·''''''"' ,,,c•" 
ι'2:5Cll cst!E m,Φt tN\ 7~rowι::0 Ι2b0 FOR tabloι•l2 ~Ο Ι sτεf· ··I 
1210 Α1 Lt~row, L0:PR11'11 ye&.ι·$(13-t"Ιol•> 
ι 280 F<Ef'R"-t Ι σσp "" " " .. ~' "' ...... "'" '. .. ', '" '" .... ~' '"'"' '" . ··" ., ι~Ι2ΙΦ ιF t>Ιι,tabl"'><"'l00 AND nιΙ,ι .. »lι>> -tΦ0 τΗΕΝ εχιτ ιοοΡ 
1~1121 END REPeρt ισσΡ 
ι~:ΖΙΙΙ REΙ>eat. ισοΡ ,.,., Μ η-•••'"''"'"' Hcc' >' ' ,0> '" ""'" ,,., '"""' "'' "'''' 

1~4121 \F ι2,tab1~} st0111 AND t><2,t. ~~ • •-11210 Τ~ΕΝ EYlT oop 

ι~~0 ΕΝΟ REP84t ιοορ 
\~b0 row•ro~•\ 
ι370 END ~OR t.able 
1 ~θ0 ιιn••ιH'IUm 
13q0 m\(l.nU.ffl 
140121 END DEFιne Qetόat.~ 
141121 OtFιnE PROCedure draw~c&l8 
ι4:ΖΦ ΙΝΚ 4 I 



ι 

t. 

I 

οι------· 

1410 REMar~ .ιn ta 7a 

Ι4~0 at•0 14~0 FOR a~aιepa~•mln το φ& sτΕΡ t0 
t4b0 CUR501' t70,t"W••t•b00f({ιnaκ ιnln /\0}.0,0 

t470 PR1NT acaΙ•pa• 
1480 r.t•at.+\ 
t490 END FOR ο~Βιeραο 
ι~00 ιΝΚ 1 ι~t0 ιaaσiY eΦιdummv~Ι ι~:..Φ ror< ι .. ,.ι~·..ιιιΦ τrJ q!.0 sτΕΡ ~0 
ι~10 CuRSOR ιaou\x,taaelv•0,0 
t~40 PRINτ ~antnl\UUm~YI 
I ~50 \.>ΟΙ! I y \όbel Υ t Ζ'.δ ι tΙo.>mmy~dummY 'I 

ι~60 ~ND FOR ιaael• ι~70 F.ND o~FΙn• dra~~~·ιe ι~θ0 DFFI ne H'\OCedure graόιι.lιon 
15q0 Ιf\•\'Ζ ιΜΙ0 FOR ,ο:..,Ι•""'"' ι ιΙD το bq; sτεf· :11 
tb\121 numll tΙII,ΙnH«Ι•>ri•\1""1211211210121121' 
1b20 f\'\S.r ~ \I ( 1 'fO ~~) •n~.o\m\ τ 
ι61Φ πι•~ι••ma•\t~<ι το 11 

tb4IZI !ΝΙ '2 tb~0 cut<GOΓ< IIJ, ecαl ..,.,uιn, ID ,ΙD ι660 PRtNT n\•,,\.ΙIΙ'lNI< 7ιΡΙ'<tΝτ φarotht\I;,Jm) 
ιu70 num2•~'' ιz,m> ....... ~.2•""12112112111J1210" 
1,.b6Φ Ιf\,jt.1 \. :>& ( ~ , ο :;;,) .. f\\.L(\1'2.~ 
ι690 h,o~"t•w•r~.2λtι το 3) 

ι 700 ι ΝΙ< ι t71~ CuRSOR q7~,Qo:.aΙonum•25~,121,0 t72Φ f'RINT n\"t'2:t: ι ΙΝΚ 7:PF<It~T n•on\.n,μ!:3-ml 
tr~""lfl \ 
END fQR ~ιat~nvm 
E.ND OCIΊ no DEF1ΠQ rROCedur• ΦA~num 
~·~ι h\ι.ι):ma 2 t·tZ,t) 

OR l.>DI 10 ι-

1770 
ι7~0 
\7::00 
t7b0 
ι110 
17f1? 

- • 

I' 

I 



:------COMMODORf·G4lfι------ι 

[['11~1Γ~tr~©~~~ 

,~ \ I 
~ -----

. "- '-""'' c1. ΑΝΟ ΝΑΜΕ) είναι ενα · ες 
GE coMM . ξ τις αναμααι 

C C Ν. (CHAN . μπορεί νααλλα ει . WR1TE. 

. προ· 

το . . . νnησmς • την κανει 
οποuμεαu1οο.,.. . ΡRΙΝΤμπaρεινα ίαμετην 

~:~ν1ολών. ~·Χ "';;;~tα~ρέπει να &y;ε~~:~~~;~:τeR αηό 
Κάθε καινοuρια.ο θ νnγpαφεί α θΑS1 ρχιι<i1 εν1ολt1 τηt 

αρχιι<i). ι την ~~'{i Κ~1αόnινθα οας ζητηαει :;~. αφού ψάξει και 
τη ROM σπ\ . . ολλάξε1ε 10 ονοΙJ.α και υ ν καινούρια ονομaσιο. 
οποίος θελε1& ν . θα οας ζητηαει τη εύθuνση που tχει 
βρει τη διεύθυνση i,~Ό\Ia της εν1ολt1ς σ~η:~Ν/SΤΟΡ και ΑΕ· 
Μετά θα αλλσξε~ τ~στηαετε το σ~νδuαΟ\1~ ορχικt1 1οuς μορφ!\. 
βρει nιο nριν. Α ολέ:ς θα πaροuν τη 
STORE. τοτε οι εντ 



I 

COMMODORf-&4----

\ ----
5 REMar Κ C. C. Ν . < ::HANG!i COMMANIJ ΝΑΜΕ: > 

6 REMark PAPANIKOLAOY GEORGΓo 
10 PR!NT CHRf<Ι47J 
20 FOR x~409b0 το 491~1 
30 ΡΟΚΕ ;: ,ΡΕΕΙ~ <>:) :NF.~T χ 
40 POICE Ι,55:ΡR!Ν Γ CHI<.II47J 
SC· INF·uτ " <CDHCD} GIVI OL.D Ct)~111AND": >\l.l 

ΔΟΜΗ ΤΟΥ nΡΟrΡλΜΜ ... τΟΣ 
5 6 Rem1 kS 

10 30 Α~ ou f'A 
40 · 40 Ψοξ Ο δο<Uθu• 

I ;ο 220 ~ .....,_ 

230 2&J. 00 Ε r messl!le 

bO at=lσft$(~ t ~,LCN<a ι t) l)+CHRJ <α•c<ri9ht~<aι•,,ι~>~>~+~l:2:8~>----~::::~~~~~~~~::~~ 70 FΩR χ•4 1 118 το 41.!'/0 
80 IF PEEK(1<)•"i:\...-.r(left.t.(o.'1,t>>ΓHf.N GO ΤΟ 110 χ)~ι,-ι>> ... 0 
9(> ΝΕΧΤ x : PRINT "~COMMΙ~ND ΝC!τ FΧΗΠ" <MlD~<B·t-, <V τι•,ΕΙ'Ι Α Α+ Ι 

190 A··;osc: ~·•<aτ>-1 
100 GD ΤΟ 50 F { x+L~" γ 
110 FOR C :· ΤΟ tLEIHiOI> Ι -;:οΟ I Ε γ Α,Ν~Χ1 
120 S=PEEf ΙCJ 210 PDr , ..,·-ισ sroP .. ! :.ο ...... ,-σο 
130 IF S<"">Bιuc<MIDf(At,<C-X)tJ,J)) fHEN GO ΤΟ 90 ... Τ .'-,...~ ... 0 pR11'4 
14(1 ΝΕΧΤ C - Ο Si) 

150 
16(1 
\ΊΟ 

180 

INPUT "CCD> tCD) GIVf NEW COΙ11•1AND ": 1:1$ 
11' LΕΝ<ιιι> LEN<aι> ΤΗΕΝ GD 10 230 
IF L<N<Bo>l LEN<a.-> Η<~Ν GO ΤΟ .:1~(• 
PD~E 1,~4:FOR Υ 10 κ+LE~<ar>-1 

4ο GO τ .. 00; "'100 
; •) FR!NT 
~~ 0 1so 
2bo ι:.ο 1 

• 

J,__ 
ΛΙΣΤΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΩΝ 

I 

..... 

ΑΦΟl ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ 
ALL SJ.:.RVICFS 
Α· μ CO~t!'υJ FRS 
A~1S'FRAD CWB 
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I ΙΧΟΛΕΣ 
' ΠΡΟΓΡ~ΜΜΑΠΣΜQΥ 

t ΑC1ΙΟΝ GK0UP L Π), fλ fΚv.(lιV.N 59, q!\M._fO?.{ι • 
λkMII, Γ k.mtt1ι Ι(οΙιw& ~ωιιοίι 68, Μ33.~~7 • λλ.Α. 
~- 1S ~ 122 •AΛ•APΙ8M0I,Zoς frl.r-~ 

~ flμ.ι fkι.> ΠιrφιΙ 4J.28'Π7. o&l2t1&J 8 λSQ 

(ΟΜΡιΠΈR b rι;DJF....,'i. N!f'(Vόc & I ΙuοοyΙόvνη, Ε.λιοοt 
.ο. :Μ~Κι\~6• ΒΑSΙCΑ.ΔrιΙk"ιθt\0Ι,Ιζ31, l<.cι,)J- ol:tM, %22392 
•aιιι.ι.Λειοιο: n"OOt u 92.!9991 • CCS(CONSTA · 
'ιίJΝΟU COMP\ΠER fJτtiDIES), κ .. ~ -Ι Χα

}.ό~ 61!221S2, IIIWI2M • CtGOS • t C::OSEY Α. Γ .• Λ, 
ιιt- ο ι~ ι (θrtO!k.oς) 41'\. %63Υ.ιΟ • .S97960 • cιn 
COLI ΓGEOf ι\'ΠtΕ."ίS.I(•-Qιlσίο: :Μ ι,...-&ο:χ;t σ3ς. 

~ι1 • CΟΜΡ(J'Π;RΜ1ΝΟ.Λιwο fb"'))'OOIOC,Z•_,.;o<i 
Qou,;;~;•,".S • CόΝΠΟι.ι>ΑΤΑ,Λtwct ~U J :t i ,Nί(l 
Σι, ..• ,, ~10811 '1~91J11.ιa:t50279 •DAlACOtot.. β Κ <oJ 

• SCI. Πι -.ι. 41M1n. 4~ • ΟΛΤΑ C OM· 
~UNΙCA110N~ A>t. ~rι:rις& ~ οcnοι!Μο..-,.ιι. Xιt
~ό,,'lc b1116694·6112s.361 • Ολ'rΑ RANK, Ητttiρι'ιι Ι61'1 & Α· 

.._.,, ,Na69..t.6.,Λ:.t1949J • ΔtΛΤΑ, ΡιΑ•'νΙΑ;ΙV:t. ν.:~. 

Yi: • I::.".22C.t •ΛΟDΛΔΗ.~ • • At'•" · Σιιο.ι& 
~'24, .16J911l•F.Λ.ΚΕ.ΠΛ.,Λ Κη .. ιις&~~2. 
8;);11')(~+ • ΕΜΠΟΡΙΚΟ , Η.ΟΛΛΕΠΟ λΠΟΣ ΓWΡΠ· 
OtAf ,Μοωο->,1λ,Α;Ιιι,Q 1Ζ2δ283 '722:110U•C.Σ.O..f.. 
kOH10.\E.A. ~- Ι&: Α~ 16'CΚΜ • 
ιccn.,nj~.ooM...~ 1 •Ι8,(00l)~9.Θιοι::ι.~v.., .. •η•ΙΝΚΕΥ, 

rb.υι(.ιι~ιιπm~. ΛΙ.ιιοιΗλιοi~1ΙJΙΙλ'J,99)3153•ΙΝ'Π::.RCΟΜ· 
rι1Π8CΕΧΠ:.8,Νι:ιταρi:8,F~ ·~~ • .:ιtι69ι6ϊ • 
ΚΕ.Α%ΊΥΝΗ,te· S4.λ&ι,.-:: . .3Μ" 4 •ΚΕΠΛ. ,.,._ 
διιμiοι, Α Maι:opol\t!ρδ{noo Ι 3, ~1600668, 36-~• KO N"f (). 
Ρλ8ΔΙΙ, Qι~ Μ•ι \ό'(η59. 3<619331 • Κ()ΡΕΛΚΟ, Ao.:IJ6,· 
.a;aι. t<...\tn1 ι \60Ut• • Μλ."'ΙΟΙ.λS CON9\J'rE8 
CenτR, f1στ-.ο,., ' Α Σro..oo.• i'QO 2& > i'I04+ • 1\iCR 
Adva•(f' .. Coιιιp•tfΠΙEdac•tlo•, Λtw; Σ~rw •140.(2, 
AGftoo,Q.'i'-8025. CJ?'!619S• NIXOORF, Λ tuνvtxιU& Σ.-.nc l, 
Κcαι • ~112. ~13t. '•\~190 • O "CEGA MΊCRO.. 
SYsτf.MS. Λι-φιr, ιης t3λ. Π Οά>,.:ιό, 48169ιι5 • OMtf. 
POt, Λ11uιiιι~ι« sz. 36ιc.rJS6, 16126?& • rι•οτνηο κF
Nt?O ΠΛΗ.ΡΟ.ΟΡU(Η%, Φ..,ο.;iωο.ο;. Νtγpη & lA~\ovl.lu\1 
J, Kι-.tλ'!1183S111 •SAJtλ.SOTA. Z.. ;.o,no- ~ 
Λ Μtl,Ι)\όρας, 64,1)9qft 64112.)4 

I ΕΚΔΟΙΕΙΣ 

• ΓΚ10\ΨΔΑ% fΝΔΟΧ:ΕΙΣ, &ρ.,;οvΠ•ιιριαρχWοl , .ι n 
Αθιr.ιο. ~2-Ι\}.\i', ~tοι"ι\ιi62 • ΚΛUΔΛΡΙθ~ΟΧ. Σιuι~wό,οσ 
Ζι~ ooeoc;. '•ιz. 3ω 1ιW • ΜλΝΟVθ COMlX. 
Ιπnοιορ... _.,..μ, Ιι,ι,ιο:· • ΩΑnΑtΟτΗ,ον. ~, · lo)QI 

23 • 106~ Attr.νu 3645158. 3Ml!tΊ9 • ΠΛΡλτΗΡιΠΗΣ, 
Διδόιοu 39, Αθι't>ι:ι, W\1658., :Ιtι.ι6.!ι27,Αδ Τισ\DQιι l 'ι. θtot
~ 911"iι.S ι;JWt\) 

( J 
• λΛΓΟΡΙθ\40~ NORτtf. Μr.φιW~ ~ 22Η26 • 
~.:O'!~ronoP';(O ~· ο:,ει.οn.Νσnιι- • • λ. MM
ι\tAPift&ΣtAf f . ,ΑΙ"(nΟΙI).οιuς-9,27Λ707 l&0009(1':•<Mt· 
τι;ς. \•rι>:n\'{1~ • • , fV'NI"tl, nvώ.ιί:ο.ιτμο., !\ιtι>.kιΙ • ΑΖΛΑ· 
~ΟΓΛΟΥ .J\1k0'Λ.ΟV,)(Qρφιόο"ι ,._ 4~'• 8AUO 
ο.ε., Λι.ιδnc>wι' 7 ~"' t88C. s. ι ε.. 11&"

Ηοn~..,-ιι • βURROUGit!'i , λθ. Σnι.ν.ι•οιπ l., I-IΔ224, 
Μ5202tι\ι.-rσιιsιΙ ιΙ •Γ.κ.ΕΝΤΡΟΥ,Ν Ε~317,:W.ϊ6!ι. 
ll.SJ ·f • Γ ODCO"-OMJΔIIΣ,.W. llfWCX ,_ .]791D 
Ιl\pr~ 'llι • ΠΑΝΑΚΟΟΟVΛΟΥ ΕΛΙ'ΝΚ, Λ t of- Ζ. 
S:J2b3), ~1133 1 , θιι1.Ι\''>Ιη ΙContrδl D.ι101.1 • COMPιtrER 
sτοκc. Φ;.π n(Jιtotλoz.), zιι~z;.sιι. CΟΝrκομ, Ν Κο· 

«" Ι. οι..:'~' . .ιl&»1V•, • ·.ΒθC ._,ο.. οσdο 

rιιι • CVCLOS,MIC:&OSYΠ'E~. λ'(Ι•λιJf<ηΜ, 17'1iδ7..C, 

266%7 ((:C~"• NMtrid. Caco R-'lin 5ιladc) • DΛΤλ 
lΈΑΜ, Χnι(Νiσ~ 'I I I. 413~07 -4119861X•IIIfr.Poiιnt<l, XProx) 
•DATAΠO,ICS.β ftρι .• ••-bl ';f~'~ (LTA 
COMPV:rεRSYb rtMS,r\-.~ ·~·:,· ~·ι.3 

(Π.LEVIfΠO, DιιιΙΛUΙιιth, 5-!Οιι, Cornmudr:lrι ι)ΥΝΛ· 

'f:ONIKtl, Mrιιwι~rc.oc; 44 27H9'J +,6ψplι>) • t.ΛΚλΤ 
Α.Ε.,Ε ..,..ις~ SoWJΌ'(C- •EI\.KO"tA-IE-.μ. ,;,. 
Μως )tl 2211!.."8, ll9ι29 (CιtUW!" λ;'Ι•ιιtr.ιJ, Coιnmodι • 
WTI:., Δ.Γ~ρη43. 22116:1• ΕΥΑΓΓtι\1Δ1tt, t,y~ouιίQIς 
Ε4,1Χ!Cιι5ι4 Νι-ο.ι.bι , Λι::utι ,:t_ Μ.ulιιΙ«Ι\Ι • ΕΥΚΛΑόΗΣ, 

θra:r χ..,.οη 'SI. w:.i1 t:'- •:lιιJ. Μ .S. C -"* 
Avιt•tfl • ΕΜ~ΝΟΥΗΛ Ι ΠλΠΑΔΟΟΟ\'ΛΟ%6 11.ι\ 

Ο.Ε., Αν11νονιδων I 1,.511331 (Λ~..:tιίΙd) • ΕΧ.ΡΟ, I οψ! 
σια\ 21 ;6;m ιs..---wr, Am.t ι.-d, Corr . d-.τ) • 7r Y%H 
Ο..Ε., Μ'1'•~-6. 5-'>UO (()hw-·, • Gξ."'-EitAL SY· 
SnMS. Etίv. Αιι~ΝΙ'ΙΙ: 9, 'MIJ~. 285.1J1.:; ιv~ :.cκlιιιr. 
Cowrnι:tc"t'. Λ.m.•rflll. Εριnrιl • ltf.u.AS ELE(1 1tGo 
1\l CS, ~ ..., 11'. S4l} ~ rGιgιι· · ~t • tCΛ·Πrλ. 

ΜοοοΕ ,ςκ, &. ιιra-. tt :ιαmιι ....,ςt • ι ιιιFO

NORTH,h.OII'f11• :J. 54·~•ΙNF0Yt'H0N, J\i,,f~ 

οι:::ΊΙJ.ΙWΌtϊ~•kλΝt.ΛΗΣΑΣΙΑΟ • .ε.,Λyvr)..Ξιοι 
ei\ENl""POVΠO \On:rτΩN.A~Uιι· 3' ~"' Δ 
r 01."1.10 'ϊΙι. n.~.ι- .. , • ισs • WAtε. e α· ..ο;, . ;Μ-ι. 

(5ρι>(ι"ιιη: Anu.tιιιl, C:omnΙQCfnι~• • L[τrEJιA, Φι)Ο)ΙWW· 
11. S3f(IV. δ4ι03Μ • ΛλΜΩΡΟΠΟVΛΟΥ Α•Οι Λt:.βΕ. 
Γaιο ιι& JC • '1'17Ι •ΜΑΙ<F.ΔΟ.,ΙΚΑΗΛΕ. 
ιrf'POMkA Λ ( ,, Ξ.J,., oc> 16, Xn~ \oOI .ωΙΧΙ. 

JΟδθ) l tΗικkW('Π, ι ·οι...t') • Mt:t ΡΟΠΟΛΙ1 ΠΛΗ~ 
rfΚtt LΠ.[., t''""'Ι~~ Κώ.Ν~t~η1, 22~1~ • foii(;K0-
EUC180~CEIΠ. '.4!i... ."11!4 ~•MΙCIO
HfJ.LAS, Κων/λttι .. 6ο'\ 155741 \1'\ΈC) • MlCROXΔfλ, 
Evwηκωvq,δa$092 ·Μ4460•ΜΙCΟΜ. ΓL Πι,ιιρώv l'rnι ιwι' 
41.277711 • MICKO POtSONAL COMPUTERS. Uvou 
Z.S3CXI«~Qe: Α...,. (1,,__ · ·ο.~ •• 
M<rl • M1CROSV~'t.MS, Ενν•nιuι: 90, 72-ι423 (fιιr.ι~ ftι 
dιο, SMrlc 1 • MPS. ι Jo.\ΙJ1f)(.\.VIrι~ι 4ί'. Sο111Μι•, 6J6?68 tS..Ιtlnιr 

1-pωn.,θi:\C Cοι ..., ...... CBMPC.I\ρri:'C)1) ti\CR,H r. I 

~iοι;Α 81ιι"iιιJΖ(ΝLΚι•~ LOCtC, Ύ ιασ13.~ ,.,._ 
541330 • NIXDORF, ιΥ..ιwrι~οιιο..., lo, 82&:-ι!, 8107211 ιNΙX
OORFl •ΝΟR1Ή ΟΛΤΑ COMPUΙI-:ft, Φράγκwν t, 
,.;()110 ιi!-Vot PC) • ΟΡfΆ."'iΩΊ IKfl ΛΒL(, Δ,.&οιm.ιι ~ 

2:ιο s.ι.ω1: ~sn.p,1 • oa.co. '· ~· . ιι)ι,). ~ 
θeot'viκη • ΠλΠΛ60ΠΟΥΛΟ1, ΠτοΝι~ .# l!JΛ, δ::\"~(! ι 

• fC !όtΤΑ8. Τnιιw"'ι'\ 17,220021 ~~""~ι, IJ.ιtιι) • ΠΛΗ· 
P~rlκ.H C 0"4PU"IU't. ~ ιο. W.ΙΝ7 οιιw 
λwοιι.ιΟ.r ιηyροt •llΛII,~HHUtλS.Bι 

ΙΙιCiλC<\14, 2ω39Ί, (Ph *""• ΡlnΝιt'Ιι!Ι • ΠΟΥ ΛlΑΔJα Α IIA, 
Ap-qι-orι>.ouς S, ?7Ml9 (fcιι<!-t11'11ιtUI!'1of'ιuΙ} • 11ΡΟ%11Ιο10, 
~ 1 &- fl.τ-ιοοrι ;.JΙΙΙ "'17108 • ιtΑΝιi XEWOX. 
.,_lφμuι -~26 •• :ι \Μ ll"J.)glιXao,.) • ~ΙGΜΑ C0'4.· 
PtΠER~. l lλ. Kuλ>ιlkuς 62, Λιιnrλόιιηr , 6 15312. !:•Uιπ 
(CM!Qn) • C,POT, M"ιr,ιr .. iou ltι, (ί5(,730 (u'-"'1>... J<Jtμo, .Sιι1,.,,._ 

11() • ΣΥ"'Ι·ΠΛΗ"Ι.Λ, Σοοiαιc~4.~ · :τJΟϊΩ •'iΥ· 
sτn. εnι, Σαλομι • ι. 54411' διοΙά-1" δοr:-ο:ι • ττ.. 
Κ.ΝΟΔΙλΣΤΑ.ΣΗ, Ι ι.ιιιtΟΙΙ.ή 1)$, 2644Ni C:ιAρrir.oι S.ιι~n . 
CnιmιnCΙJιΙΙf 0ntι)CJI'I, ~rrn.ιm, Οι1C Atrr«••, ,._-πm. Sl '*oι • • 

m . Αι 'λαο:w. ~ ~ ~~ 

ΑΛΛΗ ΕΛΛΑΔΑ 

ι ΑΓΡΙΝΙΟ 1 
• ΛΛfΌΡΙ$Μ01. Wf.SΊ', Π C.rιμοιφ:ι ι ..,ις 1, 21!JIJt.Ι • 
C OMPL' ru CΕΝ1'ΚΕ. Η.\Ιο Η1' ιοu 5. Ί οι,~"' • ΟΑ· 
TλLOGtC Α.ΜJ1ΛΡΔΑΚΗ1. Τ~ "-' • IJIL'\IΛ.X 
4ΕΛΗnΟΡΓΗ:ι, Π Πm.ιayunno:ιλou, Σuι.ιr ~. ~1 

ΑΛΕΣ/ΠΟΛΗ 

• ALt:λλ,uaoι.rous COMJI'U'JOC CL.....-τut. nr 
ιρος Γaj\.:lfll}lfir,, Μ..:ιοχ~-1\1 δ, 256..'9 • (0.\ιt:rtιrα 
8ΗΟΡ t(ΛΡΛΠΑΝΝΛΚΗ~. βtΙΙιζtί.QU ΜΙ, 2966), 26.:11"1 • 
ΓοfkινοΜrι.ς Boyy""κ, Ειρι\""' 19. (~Η 23204, 21:Χ1 • 
S'f\JDIO _. nA.'fliOYI' ~ 8 ΓΛ4?'1-ισu 2iD. 1.Μυ 

ι ' ΑΡΓΟΙ 

•ΠλΠΑ..\ΟΠόΥΛQVθ. (VAΠ'C.o\IA , Μ Α).ι-(6,,ι'f'ΙΝ 

ιs 42'2α' • svτεc Κορα; 21, f156Ι 

ΒΕΡΟΙΑ 

•ADKIΔJitTAΣOt,Mrrr tW:.ις:J.- 21'118 •\tΙIXA· 
NOr?A•κttι Bfi'OIAΣ O.t-, Κrνφο IR,21M .,8f 
ροιο • ΠΑΝΑnΩ'ΠΔΗΣ, βο~ιλα, :!21&J • BYS IM.S.S 
COMPιlrER, Ηι\(ΙΙ u. 

f ΒΟΛΟΙ 



(:0'-4 Ο .Γ-. Κι...ν.οιr.ιι•.•r<) 11'i & λνιwνιmυi:).οu, 397ι'R • ΜΙΙ. 

XλNOI.PA•ttnt ΒΟΛ()V, Κω\.,ι1:ι'-"" :28 & Κ Και:ιιtι 
}.η 31\lliΙ • ΜΙΙΧΛΝΟΓΡΛφικιι ι\ VΣH,At~ιlf11P'ι'tlιc.o.. ί'4tl 
2' eιt:.s• ~ΙtΧΛΝΟΓΡΑφΙΚIΙ 0 L, Α,..1ιλ.;ψ<ωι:;277. J~IJΙJ 
•MI(K()f'OUS,A~•, rιlJI 2Ι.ΖU•ΜΠΙΡΜΙΙ0t 
I ,. iWμo ι Πι ΖΖ:.,.· • Π'\ΙΙΡ'ΟtJΟΡIΚΗ f Π i 1 

Ν VlιΚCO''Iό).ιι.~ •SYsτE..'IB. aOPP1~ 
.u. ~ ttC- .ι2. ~ 

ΓΡΕΒΕΝΑ 

• f Ρι»(ΝΑ COMPιm Ν~. Γ Μ~ tιο.. :ί21SΙ 

ΔΡΑΜΑ 

ΖΑΚΥΝθΟΣ 

ΗΡΑΚι\ΕΙΟ 

• C Ρ.Μ , Κ~' :2':1161~ • INFOkltEfA f.MΠOPI 
kll υtΕ. τ-~ ..... ~- ·'11213251. ~ ~ • 
Κι\ΡΔΟΥ.'\.λΚ.Ηi. UO\'hAfO:t. 8ΑΣΙJ\ΘΟΥ Ο f , 
IL\Lh. fPO,IkH ΚΡ'ΙΠΙα. ν.~ 1, 253:)33 • 
Π.'\ΗΡΟ.ΟΡΙΙ\11 KPιmu. L.fi.E., ΤΟΦdρη ,:, (ΙιιΙ 
;'t!J~I, Hp<~.t"«Ι Κιιήrιτο.. • PLOT 3, t(nρ&.,ri""'' 14, Ay 
f!<ψιJοι~ιιη• χ.Α"ΠλΚ111, ~.ιιi,ι>.")Ι;. δ, ~8$'139 

ΙΟΑΝΝΙΝΑ 

• λΟΑΚΑΣ.. ~I I ·'n<ι• Η.ι\ΕΚΠΑΙ'ΟΡΑ litlU 
ΡΟΥ. MΙCROBJtAI~, :Oιlrιr,O.ιωl\li(o\1 4S,203·11, ;ιι:70 • 
PROGRAM ΕΠΕ, Χ Tι•t~oo.rrτ ι:ttt. J4301 • COMP'uτtM 
qνftΊ E.MSO.E.. ~ zι~ t1A,;\.:..'«t•ΠitDιSPI,λV, 
Μι.(. An·' 11. 4.~? 

J<ΑΒΑι\Α 
~--

• (AVΛLA C0.\4"-Πf'A C:ιNl'CR. Γc:λ. όrιιιοο- •ΗΙιος 

4:1, &;.1·1:>-S$ • τΕΧΝΟΛΟflΑ, Ελ (kl.ιζ;.λοu Jιι, &31!.50, 
?.ΗΗ1ι•. (ΛΜ1~ Τι.::,ρ, Sι~ι) •ΠΛΗΡΟ.ΟΡlΚΗ,λd'ΙΙ'Ιnι 

ι Θι3ι 

J(Αι\ΑΜΑΤΑ 

• CO·IιRA t.fl[, Λ !ιi~ο;ιδρQμιιο.ιιU 1.tuliμc· 1-t ;ι•ι.· ~• • 
LOMPV'J'ξR MIND, Λ.'JW''"·~~~,_,~,.'1;. 101, • ΟΕΜΟ C::O"t• 
•vι-ι κ cΕΝτα, Μ•• ... ι~ΙΙ(Ι\) !14. ~l963 

ΚΑΡΔΠΣΑ 

• MLGι\POUS COMP\Πfl, Δ. Μιιλσ'ιοniιι«ι b, ?!o30f, 

~RiιDΣAiιD~-------------1 
ΚΑΣΊ"ΟΡΙΑ 

• co~PuτHON. ΚnλοκοτοWνrι .ο. 2ιη , • Μιι:•ο ν. 
nο.,ΟΠΠΙΚΗΟ \ .Μ~ροι;ι)"'.2.!ιΙlιΙ •VΙDΕΟ 
CLU8 MlCIOCOM.rvrEIIS, ιw.ι... 

ΚΑΠΡΙΝΗ 
• COMPUJLa &VSτι:Μ, rι.ι Αλε{όl.'/'ifοι"' 6. 0Jδl·25851 
• ΙΝFΟ COMPιtl ιΗS Πn.v. TtιW.~ 2. 248).'1 

ΚΕΡΚΥΡΑ 
• coaro νιt>ιο CFNτER. ~· 3. 3ίC76 

ΚΙΑΤΟ 
• \fiCROPOI I' ΚΙΑ ΤΟΥ .Αριmοιt)nο-ς "',ιt"Q\XI, 21!.'i42. 

Κlι\ΚΙΣ 
• LSCOM!Iwi.LC C r., c ... -.•t.tr• Μ:tιλ•~yάν.οιι. 
.. &rι ~'Κ 12.. 03-41-2!.116 

J<OZANH 
• COMPU'fFR ~ΌΙL.Ο, κtρfi)'\\J, r'ΊΜ~<Ν 15 <t2:181 • 
ΜltΧΑΙ\ΟΡΓΛΝΩΖΗ ΚΟΖΑΝΗΧ. ΜtJΙ:~Ψ1'1 4. 599.36 
(Amslmd, αιι,ιι·tιι, lkι' Μ\ΙJΙιι«h). 

ΚΟΜΟτΗΝΗ 
• JNf().θPA"ιt 0 1.., /Ιιλιοι.>CI, 77113 • CϊkK C<»ιr\Jo 
τΕ8 S\'!ίΠ..~. lo'~ Ί. 29136 

ΚΟΡΙΝθΟJ: 
• M1Ct0Pl)l..ltt, θιοιόttη 70, 29608 •ΙΙΛtΙΡΟ.ΟΡU<Η 
KOPINθOV IJlE, θrml'lιςη 2b. 

κw; 

• ΚΟΠ ΛΡf.ΛΟΣ ιt., Κώ.υ110~ρώ\ιη !12, JΚr)ΙΊ • MICRO· 
LA.ND CENtt..l, Λι"οΙιάνwv 3,.30796 & 1'ι...:ιι,ιΗ"οΙ3, 31850 
ιCoιntr«to:.rιι ' ,.'-'' • ΝτΕΛΛ.ιU ,Λω.;if..,.,. :ι ι. ί)()7Q6 • ΠΛ· 
ΠΑΝΑΠΑΣΙΟΥ Χ .• ΚιV.αι."Ο1μw.ιn !2. ΩfΨ • τεχΝQ.. 
H.'\OCΠ'O,'fKJI. λ.ιο' σς, 6. !1~ 

•ΙNFO,KQιιιn\J\IOOι."'ιw:rl.41222, 2Sδ%1 • ~ I ιr ,Ν Muv 
lil)λorιό 45-, 2JJ'l!ι0. • CHERRV CΟΜΡιπt:ιιS, f.1 ~ 
ξόuδρn11& Ιlιιι Ν..ι.λ.α.ι 12, 223102 • Tf.XNIKII Μ.ΙΚΡΟΥ· 
ΠΟΛΟΠtτΩΝ, n~eιoiolι 70, 2S'»11 

MErAPA 

• ΗΙ-Α E1.EcτιιONICS • ΚΙΝΙtιΛΗΧ. ~ΙVIfi'O'!f"JΙtiι1'1 1'/, 
21487 • ΛαU.ΙλΝfl MHXt\NOPrANΩl.ll, ιοςτ1ΙΧΝ 2, 

"""" 

ΙλΝθΗ 
• ΔΗ~ΟΚΙ"ΙΤΟΣ,Ιkιο Κι.ιwrctιQvιi'\IOI J!i, :l6!131 • JIAI'~
ΣXOt • ΚΕ•ΑΛΛΣ, Χtι-ι ζttοιαίlρσ.ι 2, WYJO 

ΠΑΤΡΑ 

•<:ΟΜΡυr~ΡRΛCτ&CΑΓΠ[, Μul(.tοΜις47β&Ζονι. 
276/Α" • ιι 1(, Μwροc:ο{η 44. 4Ζ2'.ιϊ ΙΑω.rΙ. ΛmstrAd Sι•·r 
ι• "'· • .,,.. C·~tt~Ι • τEXNOXr<>NOI. COMI'UJ[Λ 
ΟΕ,Ι'lσ1.-ι....-; 1!66&. v~ • Mιcaσnc. Ρήνο ~ .. :aι 

'"~ lιf J2SSU,l'.ib.1"'i • Ι'ΙJ\ΙΙΡΟ.οΡιΚΗ Ο Ε.., 
μ., ~ -J:S, 2ΠΙ259 • ΠΡΟΜΗβtλΧ, ..... ,, ... , .. 
t<811'fJ."'K6 ).οyιιάt, Γp. KιφtakWO'IO(, b.Κορο~ 
)η( ο.ι .. f.λλrιννc: Σφιmι.ιι<3U IΙiΛ. 4J2523 

mοΛΕΜΑfΔΑ 
• FfΙΙΛΟΠΙ. 23rις Mcι::rriou 20, 2Μ90 • Ν."-TAI:A ΚΟJιι·. 
!"a40V • τΣΙλΙ'Α. 11. ΜιΜ •· ι~ι 21001 • ι.ιιαο 
CO\trtιτι:8SHO,.RV.ιλά4 t 'ι)} .lι2200,Πιώ~ 

ΡΕθΥΜΝ;,..;:Ο'-----" 
• [_ ΜλΡΑΓΚΑΚΗ • ΔΗΜΑ Ο. Ε., Κοwιι)φιiπη Ι28ι 
)Wιιιι'ιτl.ιι, 0831-22481 

• ΓCΩ,ΠΟΣ Ε. RΑΛΑΜΛΡΙΙΣ, ΒΑθΥ tAMOV, {Q"f3 
.~ ... 

• ΣΕΡΡΕΣ 
• C0MPU1ΈM FUN SΙΙΟΡ,Ρο w 2. 24870 • Sι:JtRU 
COMitUTER cεΝτεa, Π. Χrιιυιιι6(ιο()ι,J • f'ΡΗΓ. 'ftλ. 
ICI'P4A,14t 8; D.Λ Ο.Ε., Α Φ>.Wριι1 11. 

ΣΠΑΡΊΉ 
• COMPU'I'EitA VIΊ)f;.0,ΛιW>4ou46.!3515 • Κ. yy. 
χοnοι: a ΣΙΑ ο.ε. Λο.~ :ωa·. fOnU r~ ·- ΣΥΡΟJ: 
• ΣΥΡΟΣ COMPtΠERS λΝU VIDEO CEN'fER, ΛΙΙ
bοι.ι ιι., ΟlΑΙ 25536. 

• "'11 (..0Ρ0""ΈΙΙ COMJit1Π"I';, Χσι(ι'Ι'Ι"όσι 9 • ΜΙ(.. 
RO ~ON"OER, Κα~ · 16.. 

ΧΑΛΚΙΔΑ 
• Π1ΛΝ1Ά•ΥΜΟΥ COMPUJΈ&S ΑΝΌ ~...ιιvι. 
Cl$, KI""·VJ1ou :S. 201to4 

XANIA 
• kV8Ε9ΝΗΠΚΗ Λ.ΟΙ ΜλΡΜΑJΙ'ΛJιΗ E.F-, Κ :&Μ 
οι:;3:1 J4,:N4~. '13100 • ΜΕΜΟ COMI"U1'EJtS. 11:11\cιιόιαι 
Ι9,Χ•Μό • VJOEOCOMP\Jf[.K,Γ Πmτόδος:).όοιηι-,.14ο.ι 
11.~'11'\ & &ι>λlοΟΟiδαο 10, «W9. 



----ATrEAIU 

COMPUTERS 

SPECTAUM 128 +2, ΒΙΒΛΙΑ, JOY· 
SriCK, 35 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 26 000 Δρχ 
τηλ 55C9109 

SPECTRUM• GREEH ΜΟΝΙΤΟR 
SANVO 6112 MUlflfACE ΟΝΕ 
ALPHACOM 32 PRINlΈR ΙNτER
FACE 1 ΚΑΙ MΙCROORΙVES JOY· 
S1"1CK ΚΑΙ ΠΟΛΜ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΤΑ ΜΟΝΟ 55.000 ΑΝΤΟΝΗΣ 
2797934 

ΑΚΟΥΠΕ ΝΑ ΠΑΘΕΤΕ. SPEC· 
TAUM•2 ΜΕ JOYSτιCK ΚΑΙ ΠΡΟ· 
'"ΡλΜΜλΤλ ΜΟΝΟ33000. At<OMH 
ι~iERFλCE 1+ MICROORIVE • 
ι• ΚΡΟΚΑΣΕΎΕ.t ΜΟΝΟ t~OOO 
'>ΙΛΕΦΟΝΟ 052122595 

SPECTRUM PLUS ΚΑΣΕτΟΦΩ
ΝΟ PHilii'S TURBO ΚΑΙ DKTRO· 
NΙCS INTERFACE SOFτWARE 
ΔΡΧ 37.000 fΗΛ. 6713683 

St'εCTRUM •2 (128Κ) ΟΛΟΚΑΙΙ
ΝΟΥΡIΟΣ ΜΕ JOYSr!CK ΜΑ· 
NUAI.S. 25 ΠΑΙΧΝΙΔΙλ ΚΑΙ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ APXEION, EUOPVθ 
ΙVΟΝ ΠΡΟ-ΠΟ ΠΜΜΟΓΡΑΦΟΥ 

Κ.Τ Λ ΛΟΓΩ ΑΝΑΠ<ΗΣ 35.000 ΤΗΛ 
7758212 β·β n μ 10·12 μ μ ΤΑΣΟΣ 

CONMODORE .. ΒΝ COMMO· 
OORE 1260 ΜΕ ΠΡΑΣIΝΟ 80 ΗΗ· 

ΛΟΗ ~ONITOR FΙNAt.CARTRιD-
GE 2 JOYsτiCΚ 12 Τ V GAMES 
8615796 θΟδωρος 

COMMODORE84 ΚΑΣΕfΟΦΟΝΟ, 
2 JOYSτiCK 70 ΚΑΣΕΤΕΣ 

MOUSE ΣVΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 141.000 
ΜΟΝΟ 8ΜΟΟΛΟΓΟΑΝΑΓΚΗΣ ΤΗΛ 

5143628 Κος ΣΟτliΡΗΣ 

COMMODOAE 84, ΚλΣΕτΟΨΟΝΟ 
COMMODORE 1~. 40 ΠΑΙΧΝΙ· 
ΔΙΑ. ΕλλΗΝΙΚΟ ΜΑΝUΑι βlθΛfΟ 
ΔΟΥΛΕΨΙ'Ε ΜΕ ΤΟΝ COMMODO. 
RE 64 ΣΕ ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΗ τΙΜΗ 
ΠΛΗΡ. 7789175. 

COMMODORE 84. ΕΓΓΥΗΣΗ 5 
ΜΗΝΟΝ. ΚλΣΕτΟΦΟΝΟ. 22 ΠΡD
ΓΡλΜ~λΤΑ. 2 JOYSfiCK ΣΕ Τι'.• Η 
55.000 fΗΛ. 9834377 ΓIΟΡΓΟΣ 

ΠIIJ\Eil'AJ CO ... MOOORE C .. 
OAIVE 1541~ 2 ΤΕΜΑΧΙΑ ΜΟΝΙ· 
ΤΟΑ MODEL 1702 ΚΑΣΕτΟΦQΝΟ 
PRINTER MPS 601 ? JOYSτiCKS 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΛ CARTRIOOE 
ΚΕ1ΜΕΝΟΓΡΑΦΟΥ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙ· 

ΟΥ ΠΕΜΤI>Ν ΔΙΣΚΕτΕJ ΚΛΠ τJ. 

ΜΗ ΔΡΧ. 220000 4914069 ΚΟΥ· 
ΚΟΥΜΣ 

ΠΩΛΟΥΝΤλl CO..,MOOORE 64 • 
ΚΑΣΕΤΟΦQΝΟ • JOYSTΙCK CMS 
MEfAMIKO ' 100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ· 
ΤΑ .. ΒΙΒΛIΑ ι ΑΝΤιrΡΑΦΙΚΟ,. ΕΓ· 

rΥΗΣΗ ΟΜ ΜΑΖΙ 49.000 ΤΗΛ. 
05183<0$92 η 831785 ΓΙQ•ΓΟΣ. ΚΟ· 
ΠΑJ:. 

COMMODORE 84.., ιcαοετοφωyο + 

dιsi.: cιrw. • ..ιοysι~ιι • e:νν(ιηοη ' 
Οδηγίcς • 40 Origίnal (Οrιςιοn'a 
La ') •60 ηιοιχ"'διο ιUrkιιum 2 
Commι,cso 2) 85.000τηλ. 8012375 
Φlλιrmος 

COMMODORE e./128: 11 NEOS • 
MOUSE • CHEESE 10 000 2) Fl· 
NAL CARTRΙDGE 12 000 3) 
ΙNfERFACE ΜΕ 3 ΥΠΟΔΟΧΕΙ Πλ 
CARTRΙOGE • RESEτ β UΠΟΝ • 
CARTRΙOGE ΠΟΔΟΣΦΑΙΡΟΥ 

6.000 n.-ΝΗΣ 15545693> 

COMMODORE 128, ΚΑΣΕΤΟΦΟ· 
ΝΟ, DΙSK DRIVE 1571, CO ... MO· 
OORE HXPD,<O MONITOR 1901 . 
MUSΙC "'AKER. JOVSTΙCKS. 
ΚλΙΝΟΥΡιλΠΟΛΟΥΝτΑΙΟΜ Μι\ΖΙ 

Η ΧΟΡ Στ λ. fΗΛ. 4320370 oc. ΝΙΚΟΣ 
Ar>OΓFVMA τ λ 

ΠΩΛΕΙΤλΙ AMSτRAD CPC 464 
ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΟΝΙΤΟR -t MODULA 
TOR • JOYSτiCK + 10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
70.000 ΔΡΚ ΑΚΗΣ ΟΡΕΣ 10 μ μ 
11~μ ΤΗΛ (0463) 25410. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜSΠ!λD 464 ΠΡλ1Ι
ΝΟΙ λΓΟΡλ ΙΑΝΟΥΑΡIΟΣ 1987 MC 
Ε.ΙΊΎΗΣΗ • JOYSτiCK + ΠΑJΧΝΙ. 
ΔΙΑ ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΕΚ70Σ Πι\ΗΡΟ 

ΦΟΡΙΕΣ 6661\δβθ ΜΑΝΟΣ fiMH 
45000 

AMS'JAAO 614 nρόΟινΟς • dlιk 
dflνe 90 rιαιχνί6ιο • O'ffl"iPPΦtJΙO 11· 

Γ Ι)όιt11 n'\V Oyytλl(l 00(; q!QY naρoκotw Π!\101110 (tι-ιιιόθι 
t('tριtονΨ'ι'Ι'Ι οvιιοτοιχι• t.ιa yρομμα οτο 6ιοοτtμσ μιtgξ\:' 
ιωv ).,tξtw\1 οφηνιιt (\10 Κ(\Ιό "ι.κι~w ..u) 

ΟΝΟΜλΤΕΠΩΝVΜQ __ _ 

Αtvf).,ιις μe:ι:ρι 1S >.ί:{tιςχρtώ\/Ονt<'ιι1• δΡχ ικόιοrη Γιιι1 
ιιι:ιθι ).ίξn ΗΙΙΠ1Ιιον, '1'0 .ιc'.1010<; mιfktNΙVfH" Uf 5Ο tl(.\ 
Οι untXfιc, μι n>.oioιo κοι φόvιο, tι1ι6ορόyοvrοι '1«1'1'0 
100ι "'Κ qιttηc ιouc: ιι~, tvw uvvr>.Ιις nou ξι)(ωι;Μ 
{ow οnό (\).(c ιιc ο>J..κ κcιιn 4ΙΥΙ'\'. 

tιi>.tt 10 -.οuπόVtμ<ιζj μι μtΟ tο~•ιrι'ιιrι•ιοyη n.;ιu1ol() 
ιιο).φπΗ't 10 n()ιQDoY Olf\ δflAVOI"J IOU ΝριΟδ .. οι). 

I I 

όΙΕV6VΝΣΗ ------
ΤΗΛ.: . ΚΟΣΤΟΣ ΑΓrΕΛΙΛΙ--

λΡΙ6ΜΟΣ ΛΕiεΩΝ: ---------
"ΡΙθΜ. ΤΑΧVόΡ. ΕΠΙΤΑΠtΣ------

ΗΜ/ΝΙΑ: ------

-

μή 50000 "'ΑΡΚΟΣ mλ tooeΊ 
31800J(φ.-

ATλRI τν Gλ.ΜΕ ΚΑΙ δΟΟ Xl ΚΑ· 
ΣΕΤΟΦΟΝΟ ΚΑΣΕτΕΣ CARτRID· 

GES JOYSTΙCKS 4824952 
4663218 9il12644 4817320 τΙΜΗ 
ΕΚΠΛΗ~ΗΜΙ 

SOFTWARE 

ΣΟΥΠΕΡ nροοφοροt I yιι:ι 10uς IPi· 
λοuς tΟυ SPECTRUM !(ΟΙ 1ou 

COMMODOAE 50 naιxvlδιo 'VΙΟ 
SPEC1'RUM <οι 12 \"0 CO..,MD
OORE nωλouvtoι 1 000 όρχ Υ•Ο 

SPECTRUΙλ ""'1 0001"0 CC "'"0 
OOI'E anόm ιcαλίrιι:ρα ιιοι πιο κοι
νοuριο tov εμηοριου artλvovμc no· 
vτQ\JI•1 εΥvυτι-μενr, ι:ννραφη Πληρο 
φορiες 9933080 

ΑΠΕΙΡΕΣ ζωός, οδιιγlcς, Χόρteς, \"0 
Ολα to κ.αιvοuριι:ι nροyρόμμοτο 10U 
Sρectrum 9752833 Κώcπος. 

75 ΑΠΟ ΤΑ fiO ΚΑΙΝ()ΥΡιΑ ΠΑΙ
Χ"ΙΙΔΙΑ ΠΑ ΤΟΝ $PECTAUM. 
ΓΡΑΜ ... ΕΝΑ ΣΕ 2 Ι<ΑΣΕτΕΣ ~Η 
NTAPE.l: ΜΟΝΟΝ 1.200 ΔΡΧ. ΕΓ 
ΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝfl. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ fliΛ 6840632 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ .. οοtτο μc 40 nροyρaμ. 
ματο Ιι;.φαρμοyι:ς, nοιχ;νίCιιο. ρoutt· 



ArrεAΙU---------ι 
νες .-<ι) ι.ιόνο 750δοχ' ΣuνοόW«:rαι 

<mό ελλη .. ΙΛό Ρ.Ρλiο οδtινtων t'lcριo. 
οότt-ρις nληροφορ-.ε:ς στο τηλ. 

β$28007. 

ΣΟΥΠΕΡ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! 
για τους φίλους του 

· SPECTRUM 

I 30 ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΑ 
ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 

SPECTRUM 
ΜΟΝΟ 1.250 ΔΡΧ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
ΤΗΛ. 88.41 .084 

SPECTRUM 30 ΚΑΙΙ'Ι()ΥΡΙλ ΠΡΟ· 
ΓΡλΜΜΑΤλ ΣΕ ΔΥΟ ΚΑ!ΕJΕΣ 
ΜΟΝΟ 1150 δρχ nΑΡλΔΟΣΗ ΑΥ· 
θΗΜΕΡΟΝ ΠΡΟΜΒΕΥΕ ANJI. 
ΓΡΑΦΙΚΟ ΚΡΗΤΗΣ 0822·22430 (7· 
10 μ ιΙ.Ι ΧΑΡΗΙ ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ. 

ΠΡΟΛλ~ΤΕΡΑ!ηΑ1ΥΛΛΟΓΗ 

ΠΡΟΠ'λ>.ΙΜλΤΟΝ COM\<OOORE 
Εi4-Ι2θ ΤΙΜΗ 150δρχ ΔΙ1Κ0Σ ΚΑ· 

ΣΕJΑΟΜΠΡΟΤΟτvΠΑΛΟΓΩΑΛ· 
ΜΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΗΙ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
(0843123~31 ΜΑΝΟΣ (0843) 283Q4-
22418 ΚΟΗΑΣ 

6ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΓΙΑ ΤΟΝ 
SPECTRUM 
ΜΕ ΠΛΗΡΕΣ 

ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ 
ΣΕ 1 ΚΑΣΣΕτΑ 

ΜΟΝΟ 1.200 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ. 

88.40.832 
ΕΠΙΣΗΣ ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ 

ΕΚΠΑΙΔmΙΚΑ·ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΡΟΛΑΒΕΥΕΙΙΙ ΟΜ ΤΑ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜV.ΑΤλ COMMODORE • ΤΙ· 

MFI ΚλΤΑΠΛΗΚlΙ.CΕΙ • flOIKΛJλ 
ΤΕΡΑΙ11λ - Σ11"0ΥΡ1λ ΦΟΡΤΟΜλ 
ΤΟΣ'I ΠΟΛΟΥΝΥΑΙ ΛΟΓQ ΣΠΟΥ

b.QΝ ΜΙΧΑΛ.ΗΣ 41&,420. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ λMSTRAO SO> • 
WΑΑΕΠλΝΟΑΠΟ 1 OOOmΛOIΓIA 
CPC PCW PC· 1~12 ΣEORIG1NA~ 
ΚΑΣΕΥΕΣ 6ΙΙΚΕΤΕΣ ΠΟΛΛΑ ΚΑΙ· 
NOYPIA ΣΥΝΕΧΗf ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΦΙ 
ΛΙ<ΕΣ τι>ιΕΣ ΝΙΚΟΣ (031123507> 

Τ Α ΤΕΛΕΥΥ λΙΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗl"λ 
ORΙGINAL ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

AMSTRAD CPC ΣΕ ΔΙΣΚΟ ΑΠΟ 
ΑΓΓΛΙΑ XAPII ~5254 

ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ: ΣΠΓΡΟΥ44 "Πt 11741 

AMSYRAD ORΙGINA~ som•A
A ε n.aλouVJOι προγρό&ψcιΥο VtD -'64 
664·6128-PC 15Ί2 Σc η.μtς φο. 
vTOOfll(tς . Γρ~yορη nc:ιρόδοοη 

ManuΔit και οδηγicς OC ΙΙ.ό&c ι.ιος 
nρογρομμο~Στtλνοuμι; ~ οντικατα· 

lkW! οmν Εηορχ;α. Αλψς 8715103 
Χρήοτος 4825107 

ATARI ST: ΕΠΙΚΟΙΝQΝΗtτΕ ΜΑΖΙ 
ΜΑΙ ΠΛ ΝΑ ΒΡΕΠΕ ΠΟΛΜ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΓΙΑ ΤΟΥ! ST ΑΠΟ 15 
ΣΕΠΤΕΜθΡΙΟΥ: θΕΗΜΟΝΙΚΗ 

031-213803 ΓIANASlOYHΣ TEJAP
TH- ΠλΡΑΣΚΕΥΗ 11·22 ΚΑΙ Σλθ
ΒΑΤΟ ΚΥΡΙΑΚΗ 9•22.30 

ΑτΑΑΙ Χι ΧΕ~ ΠΟΛΟVΝΤλΙ 9 ΠΑΙ· 
ΧΝΙΔΙλ ΟΠΟΣ BAUCE ~ΕΕ. 
GREMciNS ΣΕ ΜΙΑ ΚΑΣΕΤλ 1.300 
δρχ (00 1) 66224 Ο ΠΟΡΓΟΣ θΕΣ
IMONIKH 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Γ1α SP!CTRUM nωλclroι ΒΕΤΑ 
DAΙVE3.b lnch 700Κ FOPRMATED 
OSiOO, Random Ι<ΟΙ Sβr ιιl λOCCSS., 
""BUΠONyoQ RESET "'"MλGIG 
βUΤ ΤΟΝ ΠΡU μειοφφcι ΟΜ το 

nροyρομμοrtι οι: δ\QΙ(t:ιες, 60.000 
δρχ. μe nολλά υτιιπιεs ι<Οι GA
MES (τιμ() c:ινtιnροοωπφς 80000 
δοχl θe7264β 10 30 n μ • 5.00 μ.μ. 
ΔΙΙΜΗΤΡΗΣ 

ΠΩΛΕiτΑIΕΚΝΠQΤΗΣΑΜSΤΑΑD 

DMP 2000 0ΛΟΚΑΙΝΟVΡ1ΟΣ ΠΟ 
ΚΟΥτι ΤΟΥ ΛΟΓΟ ΛΑθΟVt ΑΓΟ· 
ΡΑΣ ΤΗΛ. 4621792 ΝΙΚΟΣ 

ΓΙΑ ATARI ST ΠΟλΕΠΑΙ DRΙVE 
Sf354 ΣΕ Μ' ΣτΗ ΚΑΤΑΣΤλΙ~ 
ΤΗΛ 8949353. 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

AM$TRAD PC 1S1a. Av ενδιQΦt· 
Pt0'1t νο avoρόomc ΟΟΟ\Οόηnο1t 
μοvτέΑο τοu PC ~χομηλόtερη 1ψ"ι 
tιοι με eννυηση της CΝ"nιφοοωn;ος 

νια onoιaδηnofC όλλο COJrΙ· 
PUYERS. Ειm'ΠQΤΕΣ. ΠΕΡ1ΦΕ 
ΡΕΙΑΚΑ ΤΗΛ; 9930204. 992Μ89 Κο 
Δημήτρη 

ΙΒΜ • COMPAYIB~noooι
fO. y~. Μιrιuιι GAMES. ΠΑ· 
ΚΕΤΑ, οvrαλλόαοονrοι • nωλouvroι 
τηλ: 8930204 • Q92M89. Κο Ληl'\ 
1Ρ'1 

λΠΟθΗΚΗ ΗΟΜΕ MΙCROS ΔΙΑ 
θετe ΣΕ (ΚΠΛΗΚΠΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

COMMODORE 64 & 125, ΑΜ 
STRA D 484, θ12β. 1512. ATARI 
10.W &. 520SΠΜ, ΕΚΝΠΟΤΕΣCΙ 
ΤΙΖΕΝ ΚλJ STAA SPECJAUM · 2 
ΚΑΙ ΠΛΗθΟΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕ.ΙλΚΑ. ΕΥ 

.ΚλJΡΙΑ ΤΟΥ MH"'A εκτΥΠQΥΗ! 
SEIKOSHA GP-SOS (ΠΑ SPEC. 
TRUM) 15 000 ΤΗΛ. 8380411 
8399738 

λMSYRAD CPC: θλΖΟ ΔΙλΚΟ. 
ΠΤΑΚΙ RESEY, ΚΑθλΡΙΖΩ ΠΛΗΚ 
ΤΡΟΛΟΓ1Λ. ΥΠΟΛΟΓΙΗΗΣ ΚΑΙ δΙ· 

ΧΚΕJΕΣ ΤΑ ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ. ΤΗΛΕ· 
ΦΟΝΟ 8954284 ANTQNHI 



-

Ρ~ΧΕι ΚΑΡΤ Α ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ : .·- ._: ~,~-::1;;· I 
Πσροι<αλώ va με ιγγρόφeη: ουvδρομητή σ-rο rιι-ριοδικό PIXEL. γιο ε"' ι 
χρόνο (12 τtύχη). Γtο to σι<οnό αοτό. σος σnίοtt'ιλα τηvtrιyuδρομική 
~nιταγr1 Νο ... με το ποσό τωv 3.000 δρχ. αντί των 3.300 της τιμής 
περιmέροu. Αν, \'10 οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω εuχαριστημέvος 
οπό 10 περ1οδικό, Οο μπορώ va διοt<όψu.ι ΤΙ'\ σuvδρομή μου t<οι νο πόρ4ιι.ι 
nioω to υnόλοmο τωv χρημάτωv μου. χωρκ; τηv ηοραμικρή κοθu 
στέρηση. 

ΟΝΟΙΙΙΑΤΕΠΩΝΥΝΟ __ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣtt 
Τ.Κ. _______ Ttti\EΦΩNO ______ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΙΙΙΑ 

Η ΣΥΝΔΡΟΙΙΙΗ Ν' APXIZEJ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο. 

Παpα~αλciι να μΡ ογγρόΨετf ουvδpαμητή στο nιριοδικό COI-1PUΠR 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ, για έν<ι :φόvο (12 τώχη) Για το ακοιιiι συτl>, σ"ς 
οπΕοτeιλσ TllV f!nno:γi\ Νο ..... μt το nοοό τωv 3 200 δpχ. σvti των 
3.600 ·ης ι<αvονικής σuvδρομής. Av, γιο οποιοδήnnτε λ6γο, δι μι:ivω 
<υχσριστημevος αnό το nιριο6ικό, θσ 1ιnορώ v<ι δια~ο<>ω τη συl>δρομιι 
μου κοι w πόρω πiοω το vπόλοιrιο τωv χρ11μόtων μοu. xιuolc.; τηv 
ηαροιιικριl κaθιιοτtρηοη 

ΟΝΟΙ\ΙΑΤΕΠΩΝΥΜΟ~ --
ΔΙΕΥΘVΝΣΗ_ _ _ 

Τ.Κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ 
ΕΠΑΓΓ:ΕΛΜΑ ____ -- __ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΙ\ΙΗ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο--

Σημειώστε τηv μάρκο ΤΟΙ> Ι>Πολογι(J1ή Τα neντε καλύτερα nρογρ<'ιμματσ για Τα τρία mόutva ntx>yρaμuατo που 

σκίQτομαι va ογορόσω ιivaι· ποu αvοQέρεστε τοv unαλογιοτή μοο είvσι: 
!) _________ _ !) ______ _ 

21---------
2) ________ _ 

3) ________ _ 
3) ------- ----4) _________ _ 

5) ________ _ 

--- __ __, ___________ __._ ____ --- ---
Ovoμ/vuμo: ------------- Διιύθuvση ____________ Τηλ. 

ι z 3 4 Η 78; ι ο ιι 1211 ι< 15161718 ι9 
20 21 22.23 24 252,27 23 29 3031 323334 
35 36 373839 ιιο 4142.43 ιt44546474849 
5ο 5ι sz 53 54 s5 s6 s1 sιι 59 6ο 6ι 62 63 64 
65 66 61686970 71 7271,.15" 111819 
8081 &2838• ssu ~7 6889!'0tl 9293,. 
95 96 97 98 99 100 101102 103 104 105 ΙΜ 
107 JOS 109 110 111 ιι2 11..3 114115 116 
))7 118 ))9 120 121 122 123 124 125 126 
127 128 129 130 131 132 133 13>& 135 136 
137 138 t39 140 Ι4ι 142 141144 ιιιs ιcs ••1 ι.ιι 149 ιsο ιsι ι.s2 153 ιs.t ι.ss 156 
ιs1 15ft ι.s9 ι'ο ι6ι 162 163 t64 165 ιu 
167 168 169 170 178 1'72 173 174 175 &76 
177 178 179 tso 181 ιs2 τ83 184 ιss ιs& 
187 .,.,. 189 190 191 17'2 193 194 195 196 
191 19tf 199 200 

Τώρα ι..ιrιορι ιtt \10 Κ:9f1( nιριοοόt 110 γ~ 1ι(, ι ιιιριt( 1u 1φοι6vτn ι<ΟΙ Ηζ 
uιιη()t'Οiες Π(ιU δΚ1Qη~ΙίζQVΙ0\ 010 ρJXEI tνιιΑιίι δwριον 
~ χωιΉς \Qμιιιό t.-ποχ:ρ~ιιισή uuc; 
ίο μόvο f!Ο\Ι ιχift \ιά ι<6νt:tf, ιi~οοοι νο σrιμιtωαtΗ μι "''-"κλο τον ορι~ vκ 
διοQήμ lQηC 110\J ooc: ι:vδιαΦiι ι ιι, vu σι,ψηλΙlΡώοtιι.· Η) \(O'Uflύvι 0\ιΙΙ vn ω 
τu~μi'jocrι στη &ιί.~ tοι ,,ιριοο•Μοο Το lμηj)Ο 1-ξ~nηpιtηοιιc 
Αvαγvωστύ:ιv rιναλuιιβάvΙ ι γκι λογορΙ<ΗJΙtό uuς ό>.Q Ι<1 U~Η'Χοιπο Μfαι !UF λί'ι t<, 

μίρε<.. fio 0Ι'Jς ιχο.. v στσλιί ono Η(. ΟV'Ι'ιηροοι.,·r1iες οι nλιΗ tqJιι no J Cφόη 

rιΑ f Ο η ι 1110Δ1ΚΟ _ _ ---ΑΡ τενιωn ----
ιΠΩ"ΙV'ΙΟ-----------
ΟΝΟΜΛ--

FΠΛΙ ΓΕΛΜΛ --'----
ΔΙΕΥθVΜ.Η -,-----
ε.χο VΠΟΛΟΠΣ1 ιt _ 

__ ΤΗΛ.: 

_τ κ 



1. 
com?UλiΞ» 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ΑΘΗΝΑ ΣVΓΓΡΟV 44 ΤΚ 11741 

--------

2. 
com?UiXrι:» 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
ΑΘΙΙΝΑ: ΣVΓΓΡ<>Υ 44 ΤΚ 11741 

------- ----

-- ... -- --- ---- -- - ---- --- ------------

3. 
com?URiΞ» 

Γ 
ι_ .............. 

I 
I 

-- - - - -

'I I 
ΔΕΛ τΙ Ο ΤΟΡ ΤΕΝ 
ΑΘΗΝι\: ΣΥrΓΡΟV 44 ΤΚ 11741 

--- - - ---- ------ - -------- ----------~ 
4. 
com?uRm 
ΤΜΗΜΑ Ε:::ΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΑΘΗΝΑ ΣVΓΓΡΟV 44 ΤΚ 11741 



RENEGADE 

τ
~ γίνεται . όταν ο 
ενας ano τους 
γιους μιος οι· 

κοyένειας θέλει 

να ξεκόψει απ· 

αυ1ήν και να τραβήξει το 
δι~ό του δρόμο; 

Οταν λέμε οικογένεια 
εννοούμε μαφιόζικη famί· 
glia και όχι τον μπαμπά 
ωι τη μαμά, έτσι? 
Η famiglia Stiletto λοι

πόν, τα πήγαινε μια χαρά • 
ξέοετε. πορονομες δου· 
Ιειtς. μπαρ κ.λπ. • μέχρι 
11011 ο Mr. Κ .. ένας από 
τοuς γιους της, αποφάσισε 
οπ είναι καλύτερα να τρα
Βήξει το δικό του δρόμο. 

Ολο αυτά • και ηολλό 
ό.λλa • συμβαίνουν στο 
~έο ηοιχνίδι της JMA· 
GINE, το Renegade. 

Η δράση του παιχνιδιού 
προβλέπεται να είναι συ· 
ναρπαστική, καθώς ο Mr. 
Κ. πρέπει ν · αντιμετωπίσει 
όλο τον υπόκοσμο της α
μερικάνικης Μαφίας. 
τ α graρhlcs του Reπe

gade nραβλέπεται νο είναι 
σuναρπαστU(ά • όπως άλ· 
λωστε και ο ήχος του. 









Εκπαιδευόμενοι σε Coιnputers 

δεν αισθάνεστε μόνο Πρώτος, αλλά 

και επαγγελματικά εξασφαλισμένος 

Εσείς, Σπουδάστε Πληροφορική 
και αφήστε τους άλλους να γίνουν 

Προγραμματιστές Μικροϋπολογιστών. 

Εκπαίδευση Πληροφορική ς 
παρεχόμενη αποκλειστικά 

και μόνο επί Συστημάτων 

Εξοπλισμός υπερσ6γχρονων Υπο
λογιστικών Συγκροτημάτων, Πο
λυπρογραμματισμο6 και Υπερβατι-

IBM 

κής Μνήμης (Main Frames 370/VS 
-4300/VSE) σε πλήρη ανάπτυξη Δι- ΙΒΜ 
κτύων Τερματικών, αποκλειστικά 

Ακαδημαϊκό πρόγραμμα· Διεθνών 

προτ6πων για Σοβαρές Σπουδές 
Πληροφορικής μέχρι και 3 χρό-
νια, κατ' εκλογήν, βασισμένο 
αποκλειστικά σε μεθοδολογίες ΙΒΜ 

Συμμετέχοντας στα , Μοναδικά 
στη ν Ελλάδα,ΤακτικάΕκπαιδευτικά 
Προγράματα της Εταιρίας σήμερα, 
εξασφαλίζετε την συμμετοχή σας 
α6ριο στο 80% της αγοράς Πληρο
φορικής. Δηλαδή στην αγορά των ΙΒΜ 

Δηλώστε έγκαιρα συμμετοχή στα 
ειδικά Aρtitude Test επιλογής 
σπουδαστών και αφήστε τους άλ-
λους στο 20% της αγοράς με τη μό-
νιμη στενοχώρια του «δε6τερου ρό-
λου>>. Για σας όμως πάντα πολλά... ΙΒΜ 



8 ΕΝΑ AΦIEPDMA ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΕΕΛΙΕΗ ΤΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ ΑΓΟΡΑL 
ΥΠΟΛΟΓΙΠDΝ. 

8 ΤΕΣΤ ΤΟΥ TAXYrATOY ACORN ARCHIMEOES. 
8 ΤΕΣτ ΤΟΥ ΕΝΠΠDΣΙΑΚΟΥ ΤΑΝΟΟΝ PAC 286. 
8 ΤΑ TEΛEYrAIA ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΗΝ.ΜΕΚΑ. ΤΗΣ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ TDN 

ΥΠΟΛΟΓΙΠQΝ, rH SΙLICON VALEY. 

8 ΕΝΑ ANANEJJMENO ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΚΑΤΑΤΟΠΙΣΤΙΚΟ ΟΔΗΓΟ 
ΑΓΟΡΑΣ. 

8 ΓΙΑ ΠPQrH ΦΟΡΑ ΣτΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕ 

SOFrSTRIPS. 
8 rΕΠ TDN ΜΟΝΤΕΛQΝ 30 ΚΑΙ 5Ο ΤΗΣ ΣEIPAL I8M PS/2. 

.-----10% ΕΚΠΤΩΣΗ ___ ___, 
ΠΑΡΑΚΑΛQ ΝΑ ΜΕ ΓΡΑΨΕΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΗΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ COMPUTER nA ΟΛΟΥΣ. ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ nA 
θUSINESS COMPUτΙNG. 1 ΧΡΟΝΟ (11 ΤΕΥΧΗ) 3.600 ΔΡΧ. ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΟΦΛΗΣΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΜΟΥ ΑΠΕΗΕΙΛΑ: 
Q ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο Ο ΤΡΑΠΕΖΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ 

- ΓΊ.ΑΊοΤΑWΙΕΣ------------1 jΓίί.\ΤΔίΩΤΕΣ - - - --- --- - --
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ I I 
ΕΤΑΙΡΙΑ I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝVΜΟ ____ ....;;; __ _,_ ___ _ 

ΟΔΟΣ ΠΟΛΗ I I ΟΔΟΣ ΠΟΛΗ----
τ.κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ I I τ. κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ·--------
ΑΦΜ ΑΦΜ-------,~--------------
Q ΕΠΙΘΥΜQ ΤΙΜΟΛΟ~~ Ξ._ΑΠΛ~ΠΟΔΕΙΞ~- _j ~ ΕΠΙθVΜΩ !!!"ΟΛ~Ο___Ε~ΛΗ ΑΠΟΔΕΙ~---



Χι.λωe..Π<4-

c;ιλλά L'"Π't:τυχημ.i:νο: 

<<μ-.α. εικόνα c::χ.ξ(ζι.--.. 

δα'ο χi.λ.....,. λέξ""9•· 

Πολi> πcρι.σσότeρο 

«ν αuτή η εικόνα 

6i.vαι. το <C<αημ.εiο 

επ~>> με τον 

uπολοyιστή . ...... 

Αφού,. λοι.πόν. 'C'C'~ 

D.'M)ιΠ.j_tors hx,ouv 

cχvαλΔιβα .... 

δύcnα>λο t;pyo ~ 

~~ν 

ξe>a.~- ..... 

αφοέρ<,ομα. ποu 

φ"'οδοξe( 

πeρ«τΟ'ότερο

κάνε. μ.α μιιφή 

περτ.ήyηαη c:reo 

χώρο "τ<ι,)Ύ nw:>n:ftoi"N.. 

παρii. να επ.mcτα.Οcl 

σε t.δ\.c.t-τcpc; 

~εχvι.teb; 

λcπτ~. 

Του Βασίλη Τερζόrτοvλοv 11> 



λοι ξέρουμε όη οι υπολογιστές δεν κάνουν τiποτε άλλο 

ο 
από το να δέχονται δεδομένα, να τα επεξεργάζονται, 
και να παρουσιάζουν το όποια αποτελέσματα. Τρία απλό 
βήματα. Η εισαγωγή στοιχείων μπορεί να γίνει, για παρά
δειγμα, οπό το πληκτρολόγιο ή από το δίσκο κ.λπ. Η 
επεξεργασία γίνεται •εσωτερικά» (ο τρόπος - προσωρι

νό -δεν μας ενδιαφέρει). Η παρουσίαση. όμως, μας ενδιαφέρει 
ιδιαίτερα, γιατί πρέπει να γίνεται εύκολο. γρήγορα και σ& κάποιο 
μορφή άμεσα κατανοητή από το χρήστη. Γι· αυτό το σκοπό υπάρ

χουν οι οθόνες, που λειτουργούν σαν «μονάδες προσωρινής 
naρouoiaorις δεδομένων» και που δεν είναι παρά το «μάτια• του 
υπολογιστή μας, είτε σον moπίtors, είτε σον τηλεοράσεις. 

Γocrτi όχι τηλεόραση 

Και εδώ μπαίνουμε στα επίμαχο σημεiα. Σενάριο: Τ ο com p<ιter 
μος σε μια γωνιά (ή σε περίοπτη θέση, ανάλογα), εμείς μόλις 
ξυπνάμε οπό το μεσημεριανό μος uπνάκι, φηόχνουμε κοφt, στο 

σπίτι κανένας άλλος. Έως εδώ υπέροχο! Συνέχεια: Παίρνουμε 
την τιβί και την πάμε στο comρuter, που για κακή του τύχη δε 
διαθέτει τη δικιά του. Η ώρα έχει πάει γύρω στις εννέα, ιδανική 
ώρα για να φτιάξουμε εκείνο το χάρτη (που έχουμε παρατήσει 

μισοοχεδιοσμένο από την περασμένη βδομάδα) για το ΗΟΒΒΙΤ. 
Σενάριο δεύτερο: Η ώρα γύρω στις εφτά, ιδανική ώρα γιο να 
δοκιμάσουμε τις ικανότητές μας στο joystίck και το hίgh score 
μας στο THANATOS. Σενάριο τρίτο: Η ώρα περίπου έντεκα 
(πάντα βρόδι} και αποφασίζουμε, όη ΑΥΤΗ είναι η καλύτερη ώρα 
να τελειώσουμε εκείνο το πρωτοποριακό πραγραμμοτάκι που θα 

κάνει το specιrυm μας Amίga compatίbίe (111). Σενάριο τέταρτο 
(και πάει λέγοντας): Οπ01οδήποτε ώρα. Βρίσκουμε ότι είναι η πιο 
κατάλληλη γιο κείνο το προγραμμστόκι που θα σnόει όλους τους 

jerky ιoaders. ή που θα φορτώνει - σώνει headerless. ή θα 
μαθαίνει το computer μας κινέζικο ( .• ) ή κάτι τέτοιο, τελοσηά
ντων. Ερώτηση: π κοινό nσρουσιόζοuνσυτότασενάρια; Η ερώτη
ση θα μπορούσε να διατυπωθεί και ως εξής: η νομίζeτε όπ θα 
επα~ολουθήοει στο δύο έως πέντε (και πολλά είνοι) επόμενο 

λεπτά: Βέβαιο. αυτές είναι κατά κάποιο τρόπο ερωτήσεις κρίσε
ως, αλλά η απάντηση κοινή, απλή και πολύ συνηθισμένη: Μπαί
νουν στο δωμάτιο του αναφερόμενου χρήστη κάθε είδους άν
θρωποι, ο ε κάπως έξαλλη κατάσταση, και ζητούν την τηλεόραση 
απαιτητικά. Η μαμά γιο να δει τη «Δυναστεία», το «Θέατρο της 
Δευτέρας», το θρίλλερ του Σαββάτου. Ο μπαμπάς γιο να δει τις 
ειδήσεις των εννέα και το αθληηκά. Η αδελφούλα του γυμνασίου 

γιο να δει την «Εκπαιδευτική τηλεόραση», που τους είπε ο δά
σκαλος ότι πρέπει να δουν, την κωμωδία του Σαββάτου, το •Μοu
σικόραμο• της Παρασκευής. Το μικρό αδελφάκι για να δει το 

•Στρουμφάκια», το Μίκυ Μάους, το Ροζ Πάνθηρα. Μέχρι και ο 
γείτονος μπορεί να βρεθεί μπλεγμένος στο σενάριο, ποροκολώ
vτοι; να δει το nοδόοφοιρο, γιατi η δική του τηλεόραση βpiοκετ01 

στο μόστορο χαλοσμένη!!' 

Εδώ ο σκηνοθέτης τα παρατάει και φεύγει τρέχοντος, γιατi όσο 
και ον το νεύρο του είναι οτοάλιvα, δεν μπορείς εσύ κύριε να 
aπαιτείς την τηλεόραση γιο να βάλεις το «μηχανάκι» σου, τη 

στιγμή που είναι τόσο απαραίτητη σε τόσο κόσμο. Έτσι, αρχίζου
με τα παράπονα και θυμόμαστε τη στιγμή που δεν αγοράσαμε 
moπitor γιο χάρη της τηλεόρασης, και μετανιωμένοι αποφασί

ζουμε την αγορά του, ώστε το compυter μας να αποκτήσει τα 

δικό του «μότιο•. 
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Κάποιες τέτοιες στιγμές, δεν είναι λίγοι aυτοί που έχουν κά
ποιες οικονομίες στην πάντα (γιο τις δύσκολες μέρες) και τρέ

χουν χωρίς άλλο νσ τις «τοποθετήσουν• σε ένα monίtor. 

Τι πο.ρcιπάνω έχουν τα M O N ITORS 

Καταλαβαίνετε. ότι ον υπάρχει μόνο μια τηλεόραση στο σπίτι 

(όπως συμβαίνει συνήθως), πιθανόν να έχουμε πει πολλά για την 
αναγκαιότητα ενός moπίtor, ήδη από τα προηγούμενο υποθετικό 
σενάριο. Ας υποθέσουμε λοιπόν, ότι υπάρχουν δύο τηλεοράσεις 
(έγχρωμες κιόλας- υπόθεση κάνουμε) στο σπίτι, η μια στη διάθε· 
οή μας (όχι ότι αυτό σημαίνει πως θα μπορούμε να τη χρησιμοποι· 
ούμε συνεχώς, αλλά σίγουρο, με δύο τηλεοράσεις, μπορεί νο 

βρεθεί aρκετός χρόνος που θα είναι στη διάθεσή μας, μία απ· 
αυτές). Και αν οι σχέσεις με το μικρό οος περιορίζονται στο 
διόφoρoarcade κoιshoot'em υ ρ games. και μάλιστα γιο μια-δυο 
ώρες την ημi:ρσ, τότε η τηλεόραση πιθανόν να οος είναι αρκετή. 
Όμως, αν κάθεστε πάνω στο •μικρό• οος πεντε-έξι ώρες την 
ημέρο (παίζοντας adνeπtures ή κάνοντας προγράμματα και υπο
λογισμούς για κάποιο δύσκολο πρόβλημα, ή ετοιμάζοντας τον 
sυper crasher που από καιρό σχεδιάζατε, ή ακόμα γράφοντος 
ένα κείμενο που θα στείλετε στο PIXEL Ι !ί), τότε, ένα moπίtor 

είναι απαραίτητο. Για πολλούς λόγους. 
Πρώτα γιατί μια τηλεόραση •χαλάει» τα μάτια. Αυτό, γιατί είναι 

σχεδιασμένη να βρίσκεται σε μια απόσταση της τάξης των 3-6 
μέτρων (γιο την ακρίβεια είναι: 6 φορές η διαγώνιος για τις σαπρό· 
μσυρες και 12 περίπου για τις έγχρωμες) και βέβαιο με κανένα 
τρόπο δίπλα στα μάτια μας. ενώ το monίtors είναι οχεδιοομέναγι · 
aυτόν ακριβώς το σκοπό, εκπέμποντας πολύ ασθενέστερη ακτι
ναβαλiο από τις τηλεοράσεις. Ταυτόχρονο. η ποιότητα του φω

σφόρου με τον οποίο είναι οεπιχριομένη• εσωτερικό η οθόνη της 
τηλεόροσης, είναι aρκετό κατώτερης π01ότητος οπό την ovri· 
στοιχη γιο τα monίtors, εμφσνiζοντος έτσι, πολύ κατώτερης ποιό· 
τη τος εικόνα (η οποία κουράζει τα μότιο που μετά οπό κόπ01ες 
ώρες απασχόλησης αρχίζουν να δακρύζΟ'ΟV• να τοούζοuν κλπ~. 
Αυτό γιατί, όταν σχεδιάζεται μια τηλεόραση, cpόχος eίναι η κσθο
ρότητα μιας εικόνας που ΚΙΝΕίΤΑΙ και ίQωc;-ro χρώματα, όχι όμως 

η «σταθερότητα• της εικόνας, ούτε η «θέση• της στην οθόyη 
(αφού εκτός του teίeteχt-τηλεγρόφοu. δεν υπάρχει κομιό σταθε
ρή εικόνα οε κανένα πρόγραμμα). 

Ακόμα, η τιβί μας (όσο δορυφορική ή καλωδιακή και να είνοv 

δεν έχει - συνήθως - την ειδική είσοδο νίdeο γιο να συνδέσεις 
ένα comρυter, που σημαίνει ότι το compυter θα χρειαστεί ένα 
«διαμορφωτή• - το γνωστό modulator - που θα πόρειτο οήμσ τοu 
comρuιer. θα το διαμορφώσει κατάλληλα και θα το στείλει στην 
εiσοδο κεραίας της τηλεόρασης, όπου θα αποδιομορφωθεί nό.\J. 
και θα γίνει αυτό που βλέπουμε, πολύπλοκη διαδικασία, δηλαδ;. 
που συνήθως κοσrί.ζει σε ήχο ή οε ποιότητα εικόνας (κόnο.ο 

•χιονόκια» ή το •είδωλα» δinλο στους χαροκτήρες, οφεiλοντοι 
ακριβώς σ' aυτή τη διαδικοσίο). 
Κόπου εδώ πρέπει νο πούμε ότι το monίtors προοφέραυ, 

δυνατότητες ρύθμισης του «τρόπου• που nορουοιάζουν δεδαuέ· 

να στην οθόνη τους, κάτι που δεν κάνουν οι τηλεοράσεις. AJJ.o 
περισσότερα πάνω σ· αυτό θα πούμε παρακάτω, όταν θα εξηγή· 

οουμε aυτές ης - ιδιαίτερο χρήσιμες - ρυθμίσεις. 
Τέλος. ας σκεφτούμε και το γεγονός, ότι η τηλεόραση είναι 

κάπως μεγάλη για να χωρέσει στο τραπεζάκι ή στο γραφείο nou 
έχουμε εγκαταστήσει το computer μας. 



Με λίγο λόγια. αν aπασχολούμε το cornpuιer μας κάμηοοες 
ώρες την ημέρα, αν οσχολούμοοτε με πpογραμμαηομό ή και με 
•επαγγελματικές» εργασίες, δεν είναι υπερβολικό να συμπερά

νουμε, ότι ένα rnoπίtor, μας είναι τουλάχιστον απαραίτητο. 

· Ενχpωμο ή μονόχρωμο; 

Το πράγματα είναι πολύ απλά εδώ και εξαρτώνται περισσότερο 
από τις •διαθέσεις• μας. Εάν θέλουμε να παίζουμε ποιχνί&ο. το 
έγχρωμο προσφέρει ασφαλώς μια άλλη «διάσταση» στο παιχνίδι 

Είναι απόλαυση να βλέπεις το Bornb Jack σε έγχρωμο, όσε που 
τα διάφορο llghl ρens κάνουν θαύματα, που στο έγχρωμο φαίνο
νται ακόμα καλύτερο. Όμως. το έγχρωμο έχει οuνήθως μικρότε
ρη &ακριτότητο οπό το μονόχρωμα, είναι ακριβότερο, και οι 
ακτινοβολίες του είναι σiγουρα πιο επικίνδυνες (κάτι λιγότερο 
οπό μια aσπρόμαυρη τηλεόραση) • όχι τίποτα τρομερό δηλαδή, 

αλλά ον είστε πάνω του καμιά δεκαριά ώρες την ημέρα (π.χ. 
κάνοντας nρογράμμοτο ή γράφοντος σε ένα επεξεργοοτή κειμέ
νου κ.λn.) καλό θα ήταν να το έχετε στα •υπ · όψιν» κι αυτό. 
Θυμηθείτε ότι μονόχρωμα rnonlιors. εκτός οπό τα συνηθισμέ

νο πράσινο. υπόρχουν κίτρινα, πορτοκαλί, γολάζιο και ίσως και 
όλλοοκάιια. Όμως,είνοιγενικάαηοδεκτό.ότιτοπρόοινοείναιτο 
πιο ξεκούραστο, χωρίς να αναπτύσσει στο χρήστη ένταση όπως 

π.χ. το κίτρινο. ή τάσεις ... ύπνου όπως το γαλάζιο (που είναι 
υπερβολικά ξεκούραστο). Πιθανόν βέβαια, να μη συμφωνείτε με 
αυτές τις απόψεις. οπότε δείτε και ένα κίτρινο ή πορτοκαλί 
monίtor πριν καταλήξετε στην αγορά οας. 

Αυτά είναι μάλλον αρκετά γιο να βγάλουμε κάποια συμπερά
σματα: Προτιμήστε το έγχρωμο, ον ασχολείστε κύρια με games 
και το μονόχρωμο αν έχετε κάπως πιο «επαγγελματικές• aσχολί
ες. Τώρα, αν περι.λαμβόνονται και τα δύο στις απαιτήσεις σος. 
προτιμήστε το μονόχρωμο για τη χαμηλότερη τιμή του και την 

υψηλότερη ανάλυση που προσφέρει, και το έγχρωμο (φυσικά) νιο 
το χρώμα του! Η επιλογή είναι καθαρά δοοi σος. (Ανοίγουμε μιcι 

μικρή παρένθεση εδώ. για να πούμε ότ~ προσωπικά, προτιμάμε το 
πράσινο monitors, αλλά, όοο και να μας aρέσουν, δεν μπορούμε 
να πούμε ότι είναι το ίδιο πρόγμο να έχουμε κίτρινη πίστα σε 

μούρο φόντο με κόκκινο ανθρωπάκια και άσπρους· μπλε εξωγήι
νους και το ίδιο να έχουμε πράσινη πiστα σε mo πράσινο φόντο με 
ακόμα πιο πράσινο ανθρωπάκια και πάει λέγονταςΙΙΙ). 

Απλά ι<cu εvδιαφέ.ρονrα 

Είναι ώρα, όμως, να πούμε λίγο λόγιο για τους τεχνικούς όρους. 
που ίοως συναντήσουμε κατά την επιλογή μας (και που, έτσι κι 

αλλιώς καλό είναι να γνωρίζουμε). Περιπό να τονίσουμε ότι, ον 
συμφωνείτε πως ένα monitor είναι κάτι ποραπάνω από «τηλεό
ροοη για υnολαγισrές•. αυτές οι γραμμές θα οος φανούν πολύ 

χρήσιμες στον έλεγχο του monίtor (εάν, δηλαδή, ταιριάζει στις 
οnαιτήοεις τις δικές σας και του υπολογιστή σος). 

rιa τη διάσταση της οθόνης θυμίζουμε μόνο, ότι μετριέται σε 
ivτσες και είναι το μήκος της διαγωνίου, συνήθως 12". 9", ή 14" 
-αλλά είδαμε και οθόνη 28 (1!1) ιντσών. 
rια τον ήχο, και για να μη μπλέξουμε με ισχεlς και παραμορφώ

σεις ( ... ),aπλό βεβαιωθείτε ον το monitor έχει ήχο · εάν φυόικά ο 
uηαλογιοτής σος στέλνει τον ήχο στο monitor. Και δεν νομίζου
με να i:χετε aπαιτήσεις hi·fi (πού ακούσατε moniιo rhi-fl!) εκτός 
ον έχετε 15 κανάλια ήχου (ναι, εννοούμε τον 11 GS), οπότε 

βεβαίως. ξεχάστε τον ήχο του moπilor και πάρτε κανένα καλό 

οτepεοφωνικό!!! 
Η ανάλυση ή διακριτότητο (Resolυιίon) μπορούν να δίνονται 

σε γραμμές ή σε σημείο επί γραμμές και αναφtροντοι στις δυνα
τοτητες απεικόνισης του monitor. Ανάλογη σημασία έχει και το 
εύρος ζώνης που δίνεται σε Μ Hz και γενικά, όπως η ανάλυση, όσο 
μεγαλύτερο είναι τόσο καλύτερο, αν και πάνω οπό το όριο των 14 
MHz <;>ι &αφορές είναι μικρές. Το οuνοντάμε σαν Bandwidth ή 
νideo band width. 

rιο τη συχνότητα οόρωσηc; (Scannlng freqυeπcy) μόνο δυο 
λόγια. Σον οριζόντιο συχνότητα • αυτό μας ενδιαφέρει · πρέπει 
να μπορεί να πάρει τις τιμές: 15625 Hz και 15750 Hz αντίστοιχο 
γιο ι:υρωnαΙκό (PAIJSECAM) και αμερικάνικο (NTSC) ατάvταρ. 
Σον κάθετη συνήθως είναι 50-60 Hz. 

Η απεικόνιση ή χωρητικότητα, που αναφέρεται οον dίsplay 
formaι, aφορά το πλήθος τωνχαροκτήρων που μπορεί να παρου
αιόσει το monitor και είναι της τάξης των 2000 (80χ25) χαρακτή
ρων, συνήθως. 

Ο μετοφθορισμός ή χρόνος οποδιέγερσης των σημείων είναι 
αυτό που λέει η λέ{η • η καθυστέρηση από τη στιγμή που ο 
υπολογιστής δίνει σήμα να cοβήοει• ένα σημείο, μέχρι αυτό να 

σβήσει Όσο μεγαλύτερος αυτός ο χρόνος. τόσο πιο •σταθερή» 
η οθόνη ή τόσο πιο κατάλληλο το monίlor για πολύωρη εργασία 
και τόσο πιο ακατάλληλο γιο arcade με γρήγορη κίνηση. Συνήθως 
βρίσκεται σαν blankiπg time • χρόνο «Καθαρισμού• σε μια κατά 
λtξη μετάφραση • αν και δεν είναι ακριβώς aυτή η σημασία του. 
Σημειώνουμε ότι ο φώσφορος Ρ3 1 έχει μικρότερο μετοφθοριομό 

από τον Ρ39. 
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Η είσοδος σήμοτο.; που ουναντάμε σαν νιdeο ίnρυι sίgnal ή 
απλά inpυι signal έχει να κάνει με τη μέθοδο που χρηοιμοποιεί
τοι κατά την κωδικοποίηση του σήματος του υπολογιστή και είναι 
συνήθως η γνωστή RGB -Red Green Blυe- για έγχρωμους υπο
λογιστές (όλους δηλαδή!) όπου το σήμα αναλύεται στο τρία αυτά 
χρώματα και μετά συντίθεται στην οθόνη του monίιor γιο να 

φτιάξει το χρώμα που βλέπουμε. Αυτή λέγεται και «άμεση» οδή
γηση των σημάτων φωτεινότητας ή χρώματος. Υπάρχει και η 
μέθοδος της κωδικοποίησης σε ένα καιμόνο σήμα όπου μέσο ο· 
αυτό μεταφέρεται κο ι η πληροφορία για μονόχρωμο moni tor και 
η πληροφορία του χρώματος. Αυτό, βέβαια, γίνεται εις βάρος 
αυτής της πληροφορίας. 

Λίγα λόγια για το Red Green Blυe, τώρα. Πρέπει να ξέρουμε ότι 

ενώ στα μονόχρωμο monίtors κάθε ρίχel είναι και ένα σημείο 

στην οθόνη. στο έγχρωμα κάθε pixeι ισαδuνομεί με μια τριόδο 
σημείων στην οθόνη, που καθένα από αυτό έχει ένα aπό τα τρίο 
βασικό χρώματα. Έτσι. αφού σε κάθε σημείο υηόρχει η δυνατό

τητα Ο-σκοτεινό ή 1-φωnσμ.ένο. γiνεται να έχουμε 8 οονδυa
ομούς χρωμάτων. Με διόφαρες τε)(Υiκές. όμως. το RGB μπορεί 
να δώσει όn&ιρους συνδυασμούς είτε με γραμμική (RG B-Line
ar) είτε με αναλογική (Analog-ΠL) σύνθεση των σημάτων. 
Αφού είπαμε για σημεία και τριάδες σημείων. όμως, aς πούμε 

ότι είναι πιθοvόv νο οuνaντήσετε και την απόσταση μετοξU των 

σημείων ή τριάδων που, όσο μικρότερη είναι , τόσο καλύτερη η 
ευκρίνεια της οΘόνης. 

Τέλος έχουμε την υποδοχή γιο το καλώδιο σύνδεσης που είναι 
RCA η 9/πολικό Ο Ι Ν • συνήθως - και θα πρέπει να βρείτε το 

κατάλληλο καλώδιο γιο τη σύνδεση του moni lor με τον υπολογι· 
ατή σας. 

Οι χpή01μες ρυθμiοεις 

Για το διακόπτη ON-OFF, το ρυθμιστικό φωτεινότητας, αντίθε
σης και έντασης ήχου δεν χρειάζεται να nαύμε τinοτα. Και τα 

ξέρετε και όλα τα monίιors τα περιλαμβάνουν. 
Τα ρuθμισπκό οριζόντιας και κατακόρυφης οογκράτησης (Ho

rίzontal-Venical Hold) υπάρχουν, ακριβώς, για την οριζόνnα και 
κατακόρυφη σταθεροποίηση της εικόνας και ίσως τα ξέρετε από 

τις τηλεοράσεις. 
Το ρυθμιστικό V-sίze και H-phase είνο.ι αντίστοιχο για το μέγε

θος της εικόνας κατακόρυφα κο ι για τη θέση της εικόνας στον 
οριζόντιο άξονα και συνήθως είναι στο πίσω μέρος του monltor. 
Ίσως. όμως, αυ τές τις ρυθμίσεις νο τις βρείτε σαν «κεντράρι
σμα• της οθόνης. 

Τέλος πιθανόν να βρείτε ρυθμιστικό για τις συχνότητες οριζό
ντιας και κατακόρυφης σάρωσης - συνήθως είναι ρυθμισμένες 
στάνταρ. 

τϊ να προο&ξετε στην αγορά ενός rnonltor 

Αρχικό. πρέπει να βεβαιωθούμε όn αυτό το •εξαιρετικό• mo
πιtor που. μετά από ψάξιμο μιο.; ολόκληρης μέρας •ανακαλύψα
με•, ταιριάζει στις •ιδιαίτερες• απαιτήσεις τοο comρυter μο.;. 
Τέτοιες για nοράδειγμα μπορεί να είναι, ο ήχος που ίοως πρέπει 
να πηγαίνει στο monitor ή η «διαt(ριτότητο» που πρέπει νο uπερ· 
καλύπτει την ανάλυση (resolulion) του compυter. 

Κάτι nou πρέπει νο αναφέρουμε εδώ είναι, ότι, το μονόχρωμο 
monίtors συνήθως έχουν αρκετά μεγαλύτερη ανάλυση οθόνης 
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από nς αrιαιτήσεtς των περιοσατέρων comρυlers (όπως θα δείτε 
στους πίνακες που-ελπιζουμε ότι- συνοδεύουν το κείμενο). Ας 
σημειώσουμε ακόμα ότι και τα έγχρωμα με κόnως μικρότερη 
ανάλυση οθόνης, μπορούν θαυμάσια να κάνουν τη δουλειά σας, 

αλλά το λευκό θα είναι λιγάκι ... κιτρινούλι, το γαλάζιο πιθανόν να.. 
προσινοφέρνει και άλλα ακόμα τέτοια μικρομπερδέμοτο, ίσως 
nαρουαιοοτούν και θα οφείλονται στη μικρότερη ανάλυση οθό· 
νης. 

Δεν πιστεύουμε ότι είναι πολλοί οι κάτοχοι Amίga η Atari ST 
χωρίς mon itor. αλλά σε μιο τέτοια περίπτωση, προσέξτε τη-ι 
«διακριτότητα• του monitor. Οι απαιτήσεις σας είναι (και η ρέπει 
να είναι) •υψηλές•. 
Λίγη προσοχή χρειάζεται στη δυνατότητα του monίtor για 

80/στηλη απεικόνιση δεδομένων (αν έχει τέτοιο δυνατότητα το 
micro σας). Λίγη γιοτ~ αν είστε •εντάξει• με τη διοκρ<τότητα. 
είναι μάλλον αδύνατο να μη\ είστε •εντάξει• με το 80/οτηλο. Κα 
αν το campυter σας στέλνει τον ήχο στο monιtar. τότε πρέπει να 

βρεiτε ένα με ήχο που θο ταιριάζει επίσης με τις όποιες άλλες 
οποιτήσεtς του •μικρού• σας. γιο να μην πούμε ότι. αν έχετε 
comρυter με στερεοφωνικό ήχο. καλό θα ήταν να βρείτε - αν 
βρείτε - και moπitor με στερεοφωνικό ήχο (είπαμε ΑΝ βρείτε, 

οπότε είναι άτοπες οι ερωτήσεις σον κι αυτή: •συγγνώμη αλλά 
Ε ΣΕΙ Σ είπατε για στερεοφωνικά manitars, ΕΣΕΙΣ πρέπει να ξέρε
τε πού υπάρχουν», σύμφωνοι;). 
Αν το compυter σος δεν έχει τη συνηθισμένη έξοδο RGB τότε 

ηροοέξτε το monitor να έχει την κατάλληλη είσοδο που απαιτεί 

το comρυter σος. Και το λέμε αυτό γιατί όλα (σχεδόν) τα moπi
tors έχουν είσοδο RG Β, ενώ θα υπάρχουν com ρuters που στέλ
νουν σήμα διαμορφωμένο PAL (συνδέονται, δηλαδι') , στην κεροiσ 
της τηλεόρασης και όχι στην είσοδο νίdeο). και κάποιο monίtor 

ίσως νο μην έχει είσοδο PAL (ή ό.τι άλλο τελοοηόντωνQ. Σ το 
σημείο αυτό φροντίστε να προμηθευτείτε και το κατάλληλο κα
λώδια σύνδεσης, ανοuτό ποο συνοδεύει τον υπολογιστή σας δεν 
ταιριάζει στην εiοοδο τοο moπιtor. 

Κόποια εγγύησ;rι καλής λειτουργίο.;, τέλι><;. θα ήταν μια καλή 
ασφάλεια γιο κάποια «κακιό• ώρα- μολονότι, εμείς τουλάχιοτον, 
δεν έχουμε συναντήσει χαλασμένο monltor, μέχρι τώρα. Πιθανόν 
να σος εξασφαλίζει ακό μα. το αν έχει ή όχι κάποιο καλόserνiceη 

αντιπροσωπία - για την «κοκιό• την ώρα. που λέγαμε ... 

.. 
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ΜΕrΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ · 

MIC ROS 
AMSTRAD CPC 464 (ιφάιιιvο) 16.900 ΠΡΟΚ:ΛΗ ΚΑΙ 5 όΟΣΕΙΣ Λf\0 Soo:! 
A~STRΛD CPC 464 <tνχι>ωμο) 28.900 • • 5 • • 11.000 
AMSTRAD CPC 6128 (npo<Jιvo) 27900 • • 5 • • 10.000 
Ai'1STRAD CPC 6128 <tvxntuμo) 39.900 • • 6 • • 12.000 
PHII IPS MSX VG 80?0 16.000 " • 4 " • 10.000 
ΖΧ SPECTRUM • 2 ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ ' 

8.000 JOYS'ΓICK • 611ΡΟI'ΡΑΜΜΑΤΛ 14.900 " 3 • • 
COMMODORE 64 ι ΜΑΙ ΝΙ-ffοΦΩΚΟ 19.900 • • ~ • .. 1o.r.oo 
CO~MODORE Ι28D 49.700 • • 6 • 17.000 
COMMODORE AMIGA 500 63.900 • • 7 > • ιs.ι;οο 

PERSONAL COMPUTERS 
OLYMPIC DATA 2DD 49.900 ,, » 7 • » 16.500 
ΑΜSΊΊ~ΑΙ > PC ιs ι 2 2DD · ΟΘΟΝΗ 47.900 ΠΡΩΚ:ΛΗ ΚΛΙ 6 όΟΣ:ΕΙΣΑΠΟ ι5.700 
A~1STRAD PC ιsι2 ι DISC DRIVE -ι- ΟΘΟΝΗ 39.900 • • 6 • • 14.000 
CO~MODORE PC 20 Ml3 ι84.000 ι • 6 • • 50.000 
POPULAR 500. 2 DD ι α-,ΟΝΗ 46.900 • • 7 • • 23.000 
AMSTRAD PCW 8512 ~9.800 • • 6 • • ι8350 
ΡΗιLΙΡS YES Ι HD 20MByιes I ι9.000 )) " 8 • • 49.600 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
CΠΙΖΕΝ 120 D 16.400 ΓΙΡΟΚ/ΛΙ Ι ΚΑΙ 5 όΟΣΕιΣ ΑΓΙΟ 9.500 
ΟlΊΖΙΞΝ MSP 15 28.900 • • 6 • • 13.000 
CιτιΖΕΝ LSP ι ο 26.900 • • 5 • • ιο.οοο 
BROτiiLH 1009 23.900 • • 4 • • 10.000 
STAH NL-10 22.900 • • 5 • 11.000 
EPSON I Χ 90 19.900 » » 4 » >) IO.CO'.J 
CllΊZCN ΜSΙ> ι ο 49.500 ,, ,, 5 • 10000 

ΟΘΟΝΕΣ 
PHΙLIPS VS 0040 :nιχ'ιnιvη) 12.900 ΠΡΟΚΙΛΗ ΚΑΙ 3 όΟΣΕΙΣ ΑΓΙΟ 6.000 
SANYO DM 6112 (ηρ<:οοvη) 12900 • • 3 • • 6.400 
SANYO DM 4 ι 12 (nρίιuιvη) 10.900 • • 3 ,, 6.000 
SANYO CU 3195 C (fγxrJωμrιl 18.900 • • 5 " • 10.200 
COMMODORE 190 Ι liγxr>ωμr) 41 .900 • • 5 • " 10.000 
COMMODORE 1081 AMIGA 34.900 • • r, 13.800 

DISK DRIVES 
COMMODORE 1541 

Ρ.~ Ρ. 
17.900 ΠΡΟΚΙΛΗ ΚΑΙ 4 όΟΣ:ΕΙΣ ΑΠΟ 9.000 

At-1STRAD 00 Ι 17.900 " 
,, 4 • • 8.000 

A>viSΊΊ~AI.) ι· ο ι i3.900 " " 4 • • 6.500 
ΚΛΣΕΤΟΦΩΝΑ o'f. ~t-P. ~ 
PHILIPS I) 6450 ~0~~0~ 13.800 
COMMODORIΞ 1530 ~""' ~ ~fl._'i> 9900 J& 
ΠΕΡΙΦΕΡΕIΛΚΑ 

Q\ ' 
• 

ΔΙΣΚΠΕΣ A:V!SOFτ t'flt τιΜΕΣ ΚΑΙ ~~ 
Λι--1SΤRΛΙ) LIGHT PF.N ΠEPii\ΛMBANE'f ΛI •CJ 
JOYS'ΓIC;κ QUICK SΗ(Π 11 ο ΦΠΑ 
ΔIΣΚΕΊ ΟΘΙ ΙΚΕΣ 

ΔΙΣΚFΠΣ ΑίlΟ 290 ΔΡΧ - Μθ\ΑΝΟΤ AINIF~ y_'{O'iN 
- XAP'Il I Κ ΤΥΠΩΣΗΣ 01 1'ΙtΑΕΣ ~ 10 -ε:rο~<. 

o'i..O ο.ΙΙ>-1'\<. 

ΑΓ. ΚΩΝΣτΑΝfΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ, ΤΗΛ. 5240986 



δώ aρχίζει η 

Ε 
βόλτα μaςατις 
διόφορες ανπ· 
προοωπiες, οι 
οποίες πολύ 
ευγενlJ<ά, δ<έ· 

θεοοv nερinou μιο ώρο από 

τον πολuτψο χρόνο τους για 

Το. rnonltora που βρήκαμε 

να μας δώσουν όσα στοιχεία 

κρίναμε απαραίτητα, βοηθώ· 
ντaς μας έτο~ να ολοκληρώ· 
σοuμε το αΦ!έρωμά μας ου· 
τό. 

Εnειδή, βέβοtα. δεν ήrον 

δυνατό να παροuοιάοουμε ό· 
λα το μοντέλα της αγοράς, 

βάλαμε ένα ανώτατο όριο 
στην τιμή των moπίtors • γύ
ρω στις 1 00.000 δρχ. • και οε 
εταιρίες με πληθώρο μοντέ· 
λωοι, διαλέξαμε αυτό που 
κρίνομε σημαντικότερο (ή το 
πιο εμπορεύσιμα). Ελπίζου
με νο μην αδικήοομε καμία 

από τις αντιπροοωnίες. γιατί, 

ας σημειωθεί. αναφερόμα
στε μόνο οε όσα monilor ο·· 
ντιnροσωπεύοvται επiοημο 
στην Ελλάδα. 
Ας ξειανήσοuμε. λοιπόν. 

από το κέντρο προς την πε
ριφέρεια. ......................................................... 

Στο Atl1eπs mίcrocom

pυters - γνωστό οαν Α/μ 
-μπορείτε να βρείτε το ~ 

Διάσταση οθόνης: 
Ανόλuση φζόντια 
(ή εuρος ζώνης): 

Απεικόνιση (χaρακτ.): 

Είδος φωσφόρου: 

Είδος σήματος νίdeο: 
IN/OUT ports: 
Ειδικά χαρακτηριστικό; 

Ενδεικτική τιμή: 
Ρυθμιστικά: 

•• 
Στη συνέχεια, προς το Σύ-

ντaγμο, ερχόμαστε στην 
E.C.S. όπου μας περιμένουν 

τα moπltors της EIZO. Τα 

Διάοτοση οθόνης: 
Οριζόντιο ανάλυση: 
(ή εύρος ζώνης): 
Απεικόνιση (χαρακτ.): 

Είδος φωσφόρου: 
Εiδος σήματος νίdeο: 

Ι N/OUT porιs: 

Ειδικό χαροκτηριοτικά: 

Ενδεικnκή nμή: 

Ρυθμιστικά: 

ΡΙΧΕι 102 

ντέλα της SANYO από τα ο · 
ποίο διαλέξαμε τα: DM 4112 
κοι ΟΜ 6112 καιCΟ 3 19SC. 

ΟΜ 4112 και ΟΜ 6112 
12" - 31cm 

18 ΜΗΖ 
80χ25 μονόχρωμο 

Ρ31 
Composίte νideo 
RCA sίngle pίn 

με ήχο (DM 611 2) 
και διακόπτη 40/ 80 

χαρακτήρων 

28.900- 31.500 
Φωτεινότητος, avriβc· 
σης, οριζόντιος και κο-
τακόρυφης απόκλισης, 

ήχου 

πιο ενδιαφέροντα είναι: Το 
8010,8020/8021 και 3010 

Την E.C.S. μπορείτε να 
βρείτε στο Σύνταγμα, Φωκί-

8010 8020/8021 
14'" 14" 

480χ312 640χ312 

(6 ΜΗΖ) (6 MHz) 
6Οχ25 ένχρ. sox2s &vxp. 

PAL, Paf+Lυm ίnance, 
RGB/ΠL 

RCA, 8/πολ. DIN, 
8/πολ. τετρόγ. 

είσοδος/έξοδος ήχου 

και διακόπτης για μανό-

χρωμη απεικόνιση 

(green -amber) 
75.000-95.000 

Φωτεινότητας, ανrίθε-
σης οριζόντιας και κα-

τακόρυφης απόκλι· 
σης ήχου 

Στο Α/μ compυters, επί
σης, μας πληροφόρηοαν και 

γιο το DMC 1480, ένα και-

co 3195 c 
14" - 36cm 

340 dots 
64χ25 ένχρωμο 

Comp. νίdeο PAL 
RCA sίngle pίπ 

με ήχο και είσοδο 
LUMINANCE ειδικά 

για commodore 
69.500 

ωνος 8, και στο τηλέφωνο 
3225426. 

3010 
12" 

β00χ262 

(20 ΜΗΖ) 

80χ25 μονόχρ, 

Green/Amber/Whi1e 

Comρosίte 

RCA siπgle 
είσοδος ήχου 

35-38.000 

• • 

νούργιο ένχρωμο monitor, 
high resol utίon, nou δεν εί· 
χaν ακόμα παραλάβει. 
τ ο Α/ μ compuιers θα το 

βρείτε στο κέντρο της Αθi\· 
νας, Ασκληπιού 151, και στα 
τηλέφωνα 6448263 και 
6424321. 

... ____ _ 

j 
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' ., 
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ΤΕΧΝ . ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

-BAUD RATE:75 ... 4000 
- RD/TD SWITCH :autom. 
-SWI TCH SPEED : l Omaec 
-COUPLING:direct 
- LI NE HOLD:standar 
- VOLTAGE: 220 V AC 
- MA I NS FREC:S0 /60 Hz 
-CURRENT:lSOmA maχ. 
-AUTO DI AL :opt ional 
- AUTO ANSR:optional 
- TDX LED: yellow 
- RDX LED: g reen 
-POWER LED:red 
- ANSR. LED:flas. 
- WARRANTY : 6 months 
-OPER . TEMP:- 10 ... ~nιι• ι 

-DIMENS: 1 Sχ6χl4 c m. 
- PACKAGE:black 
- WEIGHT:805 gra m. 

Βαοι Ί;:eιντσ.s npo:;os τnv καθ ι εpwσn τι:•u tele-
computing, τα. modem τ~ι νο•Jν να γι νουν το 

σnοuοαιcτεpο nεpιφερ~ιακο καθε unολοτιστn. Το 
αnα.)'Cρ:Ξ:uτι κ σ οι.ι.w<Ξ κοστοs~ στεοοuσ:::: μεχρι 

σrιμερα τιs ανεκτιμnτe:s •.Jntlos:σιεs τc•ι_•::ο κuριws 

απer τουs κατοχι:ϊus τwν home mic rcs. Twpα. oμws 
n DATA RESEARCH ΎΈ.ψι..ιpωνει ·~:r.:• χασμα τwv τι μwν, 

n p ο::ισι.ρεp ο:ονταs σαs το::ι CH 30 l s MODEM , το •::ιnο ι c> 
:;: ι να.ι συμβι:χτσ μ,::;: Cιλι:;( τα home computers nι:ι ι.J 

&ιαβετοuv εξο&ο για ~ασσετοφwνο (ta p e Ι/0). 
Ετσι nεp α απο τσ χαμι1λο κ οσ ·cοs ( 153 40 δρ χ)~ 
σαs απαλασ~ι κα ι αnο το nροσθε~c ε~οδο τn~ 
αyo:opαs RS- 232 interface που αnαιτοuν τα 
ι:χλ λα mc dem . Παρ •:ι λ ο τcι χαμ.r·,,_,ο τοιJ ~~οστοs, 
6 ι σ. θε:τ::: ι ο 'λα ·cα flλει:ινειο:: τnμ.α.τι:c. των 

ακρ ι βοτεpιJ.Ιν, onws φα ι νεται και απ.:. τα τεχνι κι:χ 

χαρακτnριστικα τοu. 

ΕΝΑΙ: Of\OKf\HPOI: ΚΟΣΜΟΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
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ΙVΙΟ ΝΙΤΟΑS 

Πηγαίνοντας προς τη Νέα 
Σμύρνη συναντάμε την 

UNΙTECH. αvτιπρόαωπο 
των compυters της 

MUL τιΤΕCΗ, που εισάγει 

και τα monlιors της ίδιας ε· 
ταιρiας. Ανόμεοο στα τόοα 

Διάσταση οθόνης: 
Ανάλυση/εύρος ζώνης: 
Απεικόνιση: 

Είδος φωοφόροu: 
Είδος σήματος νldeo: 

IN/OUT ports: 
Ειδικό χαροκτηριοτικό: 
Ενδεικτική τψή: 

Ρυθμισnκά: 

PIXEL 104 

για PC s βρήκαμε και ένα για 

home micros. 
Η UNITECH βρίσκεται 

στη Νέα Σμύρνη, Λ. Σ υwρού 

255, και στο τηλέφωνα 
9430632 και 9430633. 

---
---
- I -= --

θΟΧΕR 12 
, 2" 

20 ΜΗΖ 
-

Ρ31-πράσινο 

-
--

31 .000 

• •• 

Διάσταση οθόνης: 

Ανάλυση/εύρος ζώνης: 

Απεtκόνιοη: 

Είδος φωσφόρου: 

Είδος σήματος νideo: 

I N/OUT ports: 
Ειδικό χαρακτηριστικά: 

Ενδεικτική τιμή: 

Ρυθμιστικά: 

CT 2000 
15" 

1000 γρ. 18 MHz 
80χ25 μονόχρωμο 

Ρ31 & Ρ4-όσnρο 
Comρosιte νideo 
RCA single pin 
προαιρετικό ήχος 

31 .000 
Φώτεινότητας. αvτίθεαης. οριζόντιοc; και κατΟΟ<ό· 
ρυφης απόκλισης, ορ./κατ. συχν. σάρωσης, Η -

ρhase. V-size, προαιρετικά ήχου 

12'1 

1000 yρομμές- 18 MHz 
Μονόχρωμο 

80χ25 

Πράσινο (Κ138} -
Amber (Κ134) 

Composiιe νιdeο 

τύπου RCA 
Έξοδος (νίdeο out} για πα 
ράλληλη σύνδεση πολλών 

monitor 
32.450 

Φωτεινότητος, 
αντίθεσης, οριζόνηας και 
κατακόρυφης απόκλισης, Η· 

phase. V-size. 

Σ uνεχίζουμc λοιπόν τη 
βόλτα μας, προς το Ελληνι· 
κό. όπου βρίσκεται η ΗΑ· 

NTAREX Hellas (rϊ παλιό 
SELCON), αντιπρόσωπος • 
και κοτaοκεuοστής - των Ο· 

μώνuμων mαniιαrs • ΗΑ· 
NTAREX. Κάπως αυθαίρετα 
επιλέξαμε τα εξής: 

ΒΟΧΕΙ~ 12 κοι CT 2000. 

Σημειώνουμε ότι το CT 
2000 υπάρχει και σε 12" με 
παρόμοια στοιχείο. Η ΗΑ· 

NTAREX HELLAS βρίοκε· 
ται σπη Γλυφάδα, Ιπποκρά

τους 35. και στο τηλέφωνα 
9910950. 

----· I 
• -----· 

Αφήνουμε την nορaλίο και 
ανηφορiζουμc την Κηφισίας. 
Στον Παράδεισο συναντάμε 
την ΙSΟΝ, αντιπρόσωπο των 

mοπίιοrs SAKAT Α. Διαλέ-
ξαμε τα: .,. 



ΑΘΗΝΑΥΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥ ΔΩΝ 

(CiτY COLLEGE OF ATHENS) 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΣΠΟΥΔΑΣΕΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 
Τ Α ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤ Α 

ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

- 12 ΜΕΛΗ ΤΜΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑfΙΠΩΝ/ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
ΓΙΑ ΤΑ 

ΧΕΙΜΕΡΙΝΑ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΑΡΧΙΣΑΝ 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

& ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

- ΕαΜ<rΉ HOI'I \ro/1011116 
- ΤξΧΝ'ΚΕΙ ΠΡΟΓΡΑΙ/Μι\ΠΣΜΟΥ 
- Τt:ΧΙ<ΙΚΑΙΕλ!Γσ,tυ, Afi'Λ!K ... 

ΗΕΛΕΧΩΝ ... r· - AEIIOYPrιι<A ΙΥΠΗΜλΤΑ 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕQΝ 
... - EJIEΞEPΓιUtA H OIXF.QN 

- )1(11'11•101 
(9 μήνες) ΑΓΓΛΙΚΕΣ - Ol'rλ.\'01!< λΡΧθ0<'Ι 

- ΑΝΜΥΤΩΝ/ •irΣΠΟΥΔΕΣ 
- ANMYllt a ΣΧΕΔΑΣΝΟΣ 
- ΟΑΤΑ βΑSΕ $Y$TEMS 

ΗΕΛΕΧΩΝ - λSSEMβLY 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

(9 μήνεςj 
- WORD PROCESSING/ 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ 

(2 μήνες) 

ΣΠΟΥΔΕΣ 
ΣτΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

!ΠΟΥΔΑtτΕ ΜΑΖΙ ΜΑ! !Ε ΑΝΑ· 
ΓΝΟΡΙΗΙΕΝΑ ΠΑl<.ΕΙΊΙ'Σnt!-.ΙιΑ 1(1( 

EΞOTEPIICOY 

- coι.tPUτεR SQEHCE 
- ELECτfUCAL ENGINEERING 
- C><EMICAL ENGINEEAING 
- MECHANICAL ENGIIJEEAING 
- COMPU1EA ΕΉΟΙΝΕΕRΙΝG 
- BUSΙN:SS AOMINΙSfRAfiON 
- 1-'ARKffiHG MANAGEIIENY 
- fiNANOλl. t.&ΑΗλGΕΜΕ.'Π 
- ECONOI.IΙCS 
- MANAGEMENT fN~ORMAτiON 

SYSTEMS. ~ 

""' 
ΑΠ0ΚnΙ!1Ε .....,..-οΡΙΣ•ιειιο 
B.Sc.. ILS<. Pt..O. 

C ΙΤΥ COLLEG IΞ 
OF ΑΊΊΙΕΝS 

ΕΡΓ. ΕΛ ΣΠΟΥΔQΝ 

τ λ λΠ ΛΙΚΑ ιnichos 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ: 

- ΑΓΓΛ!ΚΑ ΤΜΗΜΑ-

ΤΑ ΓΙΑ: 
- ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 

- ΚΑΝΟΙ!ΙΚΟΥΣ 
- ΠΡΟΧΟΡΠΜΕΝΟΥΣ 

- LOWER 
- PAOFICIENCY 

ΕΙΔΙΚΑ ΠΗ: 

- TOEFL 
- GRE 
-GMAT 
- SAT 

) ~ΑΓΓΛΙΚ~) 
ΣΠΟΥΔΕΣ 

~ 

~ ... 

~ν.~~~ ... ~~ ~ 

ΤΗΕ PROFESSΙONAL EDUCAτtON 
CONSUL TNVΓS 

" 7 

- BASΙC 
- CΟΒΟί 

fQATRAW 

- PASCAI. 
-f/ltnΣAC 
- MARKEfiNG PRΙNCΙPLES 
- ACCOUNfiNG WΕ1Ή00$ 
- 81/SΙNESS ADMΙNISTRA110N 
- MΛNAGEMENr 

ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & 
ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

ΕΦΑΡΜ(Ι(ΕΣ 6 BASIC 
ιοτιιs 1 Η 
Ο BASE 111 
MULfiPlA.N 
Mo\PPER 
ΚHOYΙLEDGEMAN 
DISPLAY 1NRITE 111 
F'FIAME1110AΚ: 
λCCOJ.'lfL'4GiFΙtfAHCt 
PAYROU APPI.JCATIONS 
ει1ΙΚΕΙΡΗΣW<Η ΕΡΕΥΙ<Α & 
ΣΧΕhΙΑΣΜΟΣ ΣΥΣl'ΗtΛΑ'fΟΝ 
ΑΡfιΘWΗ1ΙΙ(Η At.'MYIH 6 
ΙΧΕΔΙΑΣΜΟΣ IYHHW.TΩN 
PC, PC/Xf, PCIAT OVEA'YΙEW 
lo'SIPC·OOS OVEAVΙEW 
PC CONNECfMfY. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

ΚΗΦΙΣΙΑΣ 100 
ΕΡΥΘΡΟΣ ΗΑΥΡΟΣ 
11526 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ .. 6930633 



SG/SA 2000 SC 200 Ε 

Διάσταση οθόνης: 12" 13" 
Ανάλυση /εύρος ζώνης 18 MHz-1000 γραμ. 12 MHz-640 dots 
Απεικόνιση (80χ25): SG :πράσινο, SA:Amber έγχρωμο 

Είδος φωσφόρου: Ρ31 PUM (8-16 χρώμοτο) 
Είδος 01\μοτος νideo: Composίte νideo RGBI 
IN/ OUT ports: RCA sίngle pin βlp in, corner Ιype 
Ειδικά χορακτηριοτικό: ρυθμιζόμενη βάση γιο Apple 11, C 64 
Ενδεικτική τιμή; - -
Ρυθμιστικό: Φωτεινότητας, aντίθεσης. οριζ. Ικοτ. απόκλισης 

το SG,SA και v-size. 

Την ΙSΟΝ (ή ΙΣΟΝ;) μnο- 8 8 -------------------------- 8 8 8 
ρείτε να βρείτε στο Μορού- • Γυρνώντας npoς το κέ- LIPS. Από τα monltors της διατίθενται από την ΕΛΕΑ 
σ~ Λ. Κηφισiας32ήστατηλέ- ντρο, τελειώνουμε τη βόλτα PHILIPS διαλέξαμε το ΕΠΕ, Βολτετοiου 50-52, στο 
φωvο 6834701 και 6842569. μας κοντά στο σταθμό του κέντρο της Αθήνα; και στο -VS0040, V$0060, V$0080. 

ηλεκτρικού στην Καλλιθέα, ό- τηλέφωνο 3605535. 
nουεiναιταγραφείοτης PHI- Το •'lonitors της PHILIPS 

ΤΣΑΜΑΔΟΥ 4 
~ΆΡΧΕ/λ - ΑΘΗΝιt 

τηλ.: 3615362 

ΣΥΝΤΟΜΑ 

C= @@.!l.ll!UJ@@'@.fi"@ 
SOFTWARE ΓΙΑ ΊΌΝ 
&Ίr&ffi:It ~'Π' 

EXOLON 
GAME OVER 
ZYNAPS 
PRO~ΙffiiτJON 
MANIAC ΜΛΝSΙΟΝ 
ΤΟΡ F'UEL 
GUILD OF THI.EVES 
\YORιD LEADERBOΛRO 
HIGH FRON'I ' Ι IΣR 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: 
3615362 
24 ώρες 
( τηλεφωνητής) 

..J'AHIGA 
FLIPPEI~ 

I\1:ERCENARY 
ΊΎΡΗΟΟΝ 
KrNG OF CHICAGO 
HA.RDOΛLL 
GALAXY FIGH'Γ 

GUNSHIP 

softwιιrc 

ΒΟΟΤ ΒΟΥ 
ΗΟΜΕ MANAGER 
TU ΤΕΧΤ 
PRINTMASTER+ 
P.l\1. ART 1+2 
ΡΗΑ.'ΙΤλSΙΕ 

MOUSF. τRΑΡ 
VJZAV.'RH.E 

COMΙNG SOON: 
GOLD RUNI\'ER 
TERRORPOOS 

.. . .. ': 
0 .• -,. 



pHASOR ΟΝΕ 
ι. εγκεκρψtνο αnό τη U.S. 

GOLO. ~:εχει 5 m\cro·swΙtctιes. 
3. Ρ. τσάλινf\ κατασκευil και 
oνtoxtl· -.Είναι p.mstrad σu\.Ιβαtό 
και φυσικά καtάλλfΙλΟ 
για commodore, sρec· 
trum και comρat\b\e. 

s. nολίι γρήγορο και ... 
6 .... ΠολίJ ακριβtς. 
1. ·εχει εργονομική λαβil 

και nάνω .ατι' όλΟ, 
β.ΙΙΕΝ y.,p.I\P.EI\ Σ' οΛΑ τΑ ΚΑΛΑ ΚΑ1ΑΣ1ΓΙΜΑ1Α 



P!XEL ΙΟβ 

Διαστοση οθόνης: 
Ανάλυση/εύρος ζώνης: 

Απεικόνιση (80χ25): 
Είδος φωσφόρου: 
Είδος σήματος νideo: 

IN/OUT ports: 
Ειδικό χοροκτηριστικά: 

Ενδεικτική τψή: 
Ρυθμισηκά: 

V$0040 
12" 

920χ300, 

20MHz 
πράσινο 
Ρ42 

V$0060 
14 

390χ285, 
8MHz 

V$0080 
4" 

600χ285 
12M Hz 

---έγχρωμο - - -

CVBSitυminance - AGB Lin./CVBS -
- - Euroconnector (SCARτ) -

ήχος και SCART interface (το 0060/0080) 
(γιο ώνδωη με vldeo - με μιο 

κάρ1ο SECAM γινοvτοι tv) 

32.640 84.960 
Φωτεινότητος, αντίθεσης, οριζ./κατ. απόκλισης 

το VS 0060/0080: χρώματος, H-phase, V-size 
«Κεντραρίομοτος». ήχου. Διακόπτες V10 νίdeο. 

και επιλογής AGB-CVBS 

............................................ 
8 Εδώτελειώνουμετοαφιέ-

1 
ρωμά μας αυτό και, πριν 
κλείσουμε, δύο χρήσιμες 
συμβουλές για τα «ψώνια» 
σας: ΜΗΝ βιαστείτε να ογο-

ροοετe κάn, γιο το οποίο δεν 
είστε σίγουροι ότι είναι aυτό 
ακριβώς που ζητότε και ΟΣΑ 
κι αν ακούσατε (ή διοβόοο

τεQ γιο κόnοιο monitor, θα 

eίστe πιο oiγoupoι ότι είναι 
το κατάλληλο, αν το δείτε να 
δουλεύει στον υ πολΟγιστή 
σας. Αυτό κοι καλή αγορά! 

ο 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ & 1992; 
SARASOTA ΤΩΡΑ! 
ΓΙΑ ΑΠΟΦΟΙτΟΥΣ ΛYKEIOV 

Σ·ο SA'IλSCTλ. ι> ιrt<o ιης -~ ~~ι" ~·'10< tώ 
• ::k fρ~ xρ7fQ <οι -,φ--;ο\τ:Wμωιe (ι ι 0\'(ί.,;.οο:ι σrοuς 
οnοΙΥ...οσ-ος κοι 10uς or;φx~uιJt μος vnόρ.(OJ'/ μΟ\'όδΙι«:t 

rlρu .. ,·:χιμαηaτtς ιιοι Λναλι.,-rές. Η δοv~.eιό πcu ι:δΝ>υιιε είναι 

οu·ιοοηcσμ;η. Ζωνι :ι•Jή κοι δημιοιρyιιdι Ζου.ι.:ε ι.ιt ;οιις 
JΠC·~τtς Ta ι-'t((l:·ι~μc:rc δι.J σ-ομ:::-οι..~ -..c tkJ.~.είιOt,;i :Jtc<ι· 

-.ίχι> Κι<>rό!ιε> ε;.c III1U' 
Τ:>ο.ιcπ.:ιοι:ισιcΦ:ηι; -τιι SARA$01A δr ,ιCUI'\'t. ιοuς 

αrι.ιcpι•,ιους κι:ιι auρ.~νού~ Ι"Ιιχ.ιιοn6pοuς mt n~Ι'Ι~φοριχr:ς 011\ 
χώιχι μος 

2 ΚΥΚΛΟΙ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΓΡΟΓΡΑΜW.ΑτΙΣΜΟΣ 

- ΑΝΜΥΣΗ ΣΥΗΗ'ΜΤQΝ Η/Υ 

Ετ·~ · -.._.,...""*< 
Ζ"·.οοο Ό · Α9ηο.ο Tok 6-:~125< · 61m91 

ΓΙ Α ΣτΕΛΕΧΗ ΕΠΙΧΕΙ ΡΗΣΕΩΝ 
ΚΑΙ ΠΤΥΧΙΟΥΧΟΥΣ ΑΝΩΤΑΤΩΝ ΣΧΟΛΩΝ 

ινν rο λ μη,."' Ο ιης ··~α eξaf,.<a;.ιε.q 

ti;"OρJC'11 πς TqνoλQ'\'Io; πς Πλrpcφοριι:rt Df"'ν .ΞIIr.(εiρl'ltl'\. Γ ιcι 
VQ I'IΙ()Qt1 t. 10 ;ρέ•ιο 1r; Π,\ηpα;οpοο'; 010'1 Jt).tUtQ::> fOU ΟιdJμό! 
Γoc11l10 1992 είvtι ΙΙtΟ rιολύ r.οντό • κοι toor δε.,. f:xouν 'IIW 
.ε.\όχιστη εr.nc.:δει.\Π1 orou~ ΥnοΑ~tσrές θα tivor QYc,),:;ό~roι• 
lro S»Ι.~Ά δc tlo oψiJStr<» 01\!.:ι ~ ε. ..,. .. ,. 
tι.•ol· t1o ι:ο.n: ..:ιΙU1φι Π! δovlu: οος ,., tlo ροιιάιt•t"' 
rιολλοnιιχ;όσειι nς δuνcrότη-ες κc;ιιcρaς Of:> δικό οcς ·c,ιt>C. με 
ι.ς ιbΙQιι&:ες '(lώoctς ιιοr δεξιο-ητες 1-rς Πληρ<>:;οριι;rit 

I ΚVΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣ\40Σ. ΑΝΜΥΣΗ IW ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΣΗ 
ΗΑ ΣVΗΗΜΑΤΑ ΓΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 



1\ΛΟ Ν ΙϊΟΑS 

ΣΥΝΟΠΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ MONITORS 

eιzo t'(.ιρ.ΙΑ ε.~s ΑΕ 

3010 eι.ιι)ι.tιος 8 
tuvronιιι I ms.~ 

azo .,..., 11 • τiιnc. ΑCλ ΡΑι 

m>/6:21 ΓJ])) RCJ. m ..... 
$;λ!ΙΤ-1Ι ιιει "Γ, 

Hι\IHAREX. 12' 80>0 φ~ι> •• Ρ3 1 η 2~ r\ιlt)u RCA Comρ. \'i ~eσ 
&OY.ER 12 (SσiOOn) 

IΠfl)ιD(J·ouς 3S 
HArflι.REX ω.,.ιφ 

c- 2))) 11\»!C 

ιιuιrιτιcΗ 12' 1® &r.-25 nρ6οrιο "'"' ο 18 tίιnou AC.o\ Ci:«φ, VίΟΟΟ Έξcδας •ιιο:ο O<Jr. ::2.450 UNΠECH 

W\'lλ 12 \'ΟCμ..ές \ ΚΙ34 ~Φ'C~&ο~ ν;ι ειι,γροu 2~5 - '1ΙΙJΙόροt~ 11. Σ,ιj;ιοιη 
tu:ι ιnοrιtοιι ιcχιw 

FI<IJ1S •:r --~ e:I>Q$ - ... ' j\1 """ 'ICλ - ;11. ... 

'ISooιιJ 

ΕΛ!λ EJ\E: 
ΡΗΙιΙΡ$ ... :100x28S S4x2S t'(ι(Ν ... Η I riιooιJ RCA C'IBS Γu:. SCAAf, rι Wnιή θώ.τcιοicιι 511·52 
vs 0060 SC•AT·21 C\18SΙRG6 C'ι'β.\'RGβ ~·tΙαι κt·rρο 

ι,εt:Φ.ΙΙΚΙtψtν;ι :160\~ 
&:ι«ιnτη r ι.c ....... :_ 

FH!U"S ... - !lb25 ιφ..., ~ 12 -=l!tλ (;IIBS 
-~ 

se 
vs ooro SCART-21 C'I8Si'IG8 "-'Ψ"<-

ίC 01Νδιk1. ν « 
VIOEO η !llt ;,φιο. 

SECι.t.ι) ,'C 

)i>'O.'I τη)ιcρόοc.ς 

$Α.ΚΑΤΑ. 1r 86<21 '"" .. 1':!1 'I r:.roJ RCiι Ctfl'ρ νι~eο 
S&'Sλ 2:1)) ·- ρ ... lSt)~ λ( 

~aςJl 
SAJ<λ-A 13' ~doιs - Ι'ιΙΡΨ> ο 12 tcrnet-8 RGδl ....... 
SC (')ϊ Ε 8Uι1tl 

SAHYO 12' &«2S "~''Ο 1'31 Η ι; r6n::ι11 RCA 
DLH112/ 

λΙΙ.Ι tompJICI'S 
6n2 Ιιcιιλιy!ι),ι 1$-~ -$01/ΥΟ -C03Ι95 C ·~ 3<0 .,. 11'..,. t'(,ιρlιr.ι;) ' 

• 
PIXEL 109 



' 

ΤΟ ΠΙΟ ΥΠΕΥΘΥΝΟ ΟΝΟΜΑ 
ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΤΩΝ UTERS 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΠΠΕΣ 

~f8NSΊ~Nrf1Nf811 ~f8•\\1111'1,1~1~ S'l,llltii~S 
υπεύθυνες σπουδές 

ΓFΝ.Λ>ΝΣ'-Ι·ό/ΜΗ ΣΠΟΥΛΩΝ Δ ρ. ΕΥ ΑΓΓΕΛΟΣ Ι<ΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ Σύμβοιιλ<>ς ΕκηΩίδεuοης Ynoλ<>vκnώv 
και Πληροφορική ι:; με 20ετή nrino uτηv ΟμγUvωuι' κuι Δ·tύθι:vο., Εκι ιuιδεuτικών Φομέωv. 

Ει δικύτητtς: ΠρΟ\ΡΟι:μηιοJrι~: κιι ι Xι;·pωnl< Η:Υ, Λvολ\)tι.}ι; Η.: Υ. Πrχ)γ()ομμιl ι<Ηnι; Σι:mημ(πwv ι<(ι ι Εοο:->~ιογιίΝ. 
Π(Ι<>yρο.ι ι ιcηn:ι)ι~ Χ(ιι Χε ιnισtι)ι; Ι•/ιιι<('Α">ilnnλ()~• ι()rι~ν . 

ΠΡΟΤΥΠΕΣ lΠΟΥΔFΣ ιιε ό(> ΙΙCς κλφο rιζόιιεveς εγκ<ιtΟΟ1UΟt:ις. εξοrιλιομό 4-0 PCs κοι ι εcι ι cι1 ικιίΝ, UN·LIN[ 
SYSTEι'νtS κ.ιι; ειδη<.ι:u~ιi:vο trr.οτημοvικό rφΟΟ{ιJΙ1tΗό nοι1 εf.αοφαf.iζο1)\.: άριστη enογγελ~•οηιι~~ κο -::Cφ1ιuη 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 1\ΗΦΙΣΙΑΣ :12>1 ΧΑΛΛΝΛf'l iκov » > "'" YΓ~.If\1, ΤΗΛ.: t>k2l 1~>2 t>S4 12 14 6842344 



ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 

t;tιNSTAN,fiNtιιι t;tt.\\1111TI~I~ SΊ'IIItii~S 
υπεύθυνες σπουδές 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 1987-88 

Α.. ΔΙΕτΗΣ ΚΥΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣΤΟΥΣ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΚΑΙ 

ΤΗΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

\ο Έτος: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑfΙΣΜΟΣ & ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ HIY 
2ο Έτος. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΣ ΣΥΣJΗΜΑΤΩΝ 

& ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Β. ΤΜΗΜΑ.ΤΑ. ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

1. Προyραμμσπομός Ηλεκτρονικών Υ•ολογ101ών 
2. Ανάλυση Συστημάτων 
3. Προγραμμοησμός & Χειρισμός Μικροϋπολογιστών 
4. Χειρισμός Μικρούπολογιστών (PCs) 
5. Καταχώρηση Στοιχείων (DATA ΕΝτRΥ) 
6. Εnεξεργοοlα Κεψtνων (WOAD PAOCES$11/G) 
7. Μαθητικό .. ΜικρσΟnσλογιστές & BASIC" 
8. Μαθητικό •Εφαρμογές BASIC με Αpχεια .. 

Γ. ΣΕΜΙΝΑ.ΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

1. Γλώσσες Πρσγρσμμαησμού Ηλ. Υπολογιστών 
- Γλώοοα BASIC με Αρχεlα 
- Γλώσοο •C• 
- Γλώοοο A.P.G. 
- Γλώσσα PASCAL 
- Γλώοοο COBOL με Αρχεία 
- Γλώοοο FOATAAN 
- ΓλώσοοΑDΑ 

2. Λειτουργικό Σύστημα MS-DOS 
3. Λειτουργικό Σύστημα UNIX 
4. Μικροϋπολογιστές & Μανατζμεντ 
5. Ειοαγωyή στους Υnαλο'Ι'στές & την Πληροφορn<ή 
6. ΠΜtτα DATA BASE σε UNIX (UNIFY, UNIPLEX. INFORMIX) 
7. Πακέτα Εφαρμογών PC (LOTUS 1·2·3, 

DBASE 111 PLUS. FRAMEWORK. SYMPHONY κλπ.) 
8. OFACE ΑυτΟΜΑΤIΟΝ 
9. Συστήματα Βόαεων Πληρσφοριώv 

10. Δlκτυα Ηι'Ί 
11. Παρουσίαση Μηχανογραφικών Εφαρμογών 

(Μισθοδοσ!α. Γεν. Λονιστι(~. Πελάτες κλπ.) 
12. Οργόνωση Μηχανοyροψ!J(Ού Κtντραu 

- ΔΙΑ.ΡΚΕΙΑ. 

Σεmέμβριο • Οκτώβριο 10 μήνες. 650 ώρες 
Οκτώβριο 9 μήνες. 500 ώρες 

ΕΝΑ.Ρ!Η ΔΙΑΡΚΕΙΑ. 

Αnό Σεmέμβριο μέχρι Νοtμβριο 9 μήνες. 400 ώρες 
Οκτώβρtο 5 μήνες. 200 ωρες 
Από Σεmtμβρ.ο ανά 3μηνο 3,5 μήνες. 150 ώρες 
Από Οκτώβριο ανά μήνα 1 μήνας, 30 ώρες 
Συνεχώς 1,5 μήνας, 5Ο ώρες 
Συνεχώς 1 μήΥ<Ις, 30 ώρες 
Συνεχώς 2,5 μήνες. 5Ο ώρες 
Συνεχώς 2,5 μήνες, 5Ο ώρες 

ΕΝΑΡ:Η ΔΙΑΡΚΕΙΑ. 

Από Νοέμβριο ανά 3μηνο 8 εβδομ. , 80 ώρες 
Από Δεκέμβριο ονά 2μηνο 5 ε6δομ .. 60 ώρος 
Από Οκtώθρ.ο ονό :JiJηvo 5 εβδομ., 60 όιρες 
Από Δεκέμβριο ανά 3μηνο δ εβδσμ .. 60 ώρες 
Δεκέμβριο, Φεβροuόριο, Μάρτιο Ι Ο ε6δομ., 100 ώρες 
Απά Νοέμβριο ανό 3μηνο 6 ε6δομ .. 60 ώρες 
Αοό Δεκέμβριο ανά 3μηνο 5 εβδομ .. 5Ο ώρες 
Από Δεκέμβριο ανά 2μηνο 5 εβδομ .. 5Ο ώρες 
Από Δεκέμβριο ανό 2μηνο 5 εβδομ., 5Ο ώρες 
Από Νοέμβριο ανά 2μηνο 3 εβδσμ .. 30 ώρες 
Από Οκτώ6ρ.ο ονό 2μηvο 3 εβδομ .. 30 ώρες 
Από Νοέμβριο ανό 3μηνο 4 εβδσμ .. 40 ώρες 

Από Οκτώβριο ανά 2μηνο 3·4 εβδομ .• 25-35 ώρες 
Από Νοέμβροο ανά 2μηνο 3 tβδομ .. 25 ώρες 
Νοέμβριο. Φεβροιιάp!ο. Μόίο 3 ε6δσμ .. 35 ώρες 
Ιανουόριο, Μάρτιο. Μόϊο 3 ε6δομ .. 35 ώρες 

Αnό Δεκέμβριο ανό 2μηνο 

I 
2-3 &βδσμ .. 16·20 ώρες 

Φε6ρουόριο. Anpiλto 3 ε6δο\Ι .• 30 ώρες 

Δ. ΕΙΔΙΚΑ IEMINA.PIA. Προοαρμοομtνα στις ανάγκες των επιχεφήσεωv, οργανισμών και uπηρεοlών επί ειδικών θεμάτων 
HIY και πληροιροροκής και ΥΙα στελtχη διαφόρων βαθμiδω'Ι. Η οργάνωση γίνεται κατόπιν οχετυσ\ς μελt~ και η εκτέλεση στο 
γραφεία των ενδιαφερομένων. 

* Στο τελεuταlο 30μηνο μας εμπιστεύθηκαν τις οnουδές τους περισσότερα από 1.000 ότομα μεταξύ των οποίων στελέχη από 50 
επιχειρήσεις, οργανισμούς και unηρεσiες. 

e ΠΡΑΚ1ΙΚΗ απεριόριστη σε υπολογιστές STRIDE (SUPER MICAO.MULΠUSER),IBM, DIGITAL, AMSΠ!AD. A.T.S., PCs & ON·UNE 
Πρότυπες οnουδtς: με ειδικευμένο επιστημονικό πρΌσωιτικό. με όριcrrες κλιματιζόμενες εγκαταστάσεις, πλήρη εξοπλισμό 40 PCs 
και τερμσπκώv και υπεύθυνη οργάνωση nou εξαοφαλ(ζοιιν όριοτη εnαyyελματιι<ή καtάρτηση. 
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Βρε-βρε καλώς μου τα! 
Πώς μαυρίσατε έτσι 
βρε παιδιά, πώς 

μεγαλώσατε, πώς τα 
περάσατε και όλα τα 
σχετικά που λένε 
κατόπιν διακοπών. 
Εγώ πάντως τα 

πέρασα φίνα, καθώς 
δεν έχω καλά-καλά 
κλείσει βδομάδα από 

τότε που 

επέστρεψα από το 
διεθνές συνέδριο 
των hackers στο 

Μονακό. 
Καλά, τι να λέμε 

τώρα! 

Λοιπόν, τα hinls και 
lips βρίσκονται πάλι 
πίσω, μαυρισμένα 
απ ' τον ήλιο και 

ξεκούραστα απ' τις 
διακοπές. 

Τι λέτε αρχίζουμε; 

GAUNτLEr 
(SPECTRUM) 

Λοιπόν το φθινόπωρο 

μπαίνει με Gaunιιeι. Πλη
κτρολογήστε: 
10 REM . .... ..... • ... •• ••• 
' GAUNτLEr HACK ' 

PIXEL 112 

20 BORDER 0: PAPER 0: 
Ι ΝΚ 7: C LEAR 32766: RE
sτORE 60 

30 ΡΑΙΝΤ ΑΤ 8,6; FLASH 1; 
"Piay GAUNTLET ιape"; 
ΑΤ 10,8: " from the START" 
40 FOR n=23296 το 23338: 
READ a: ΡΟΚΕ n.a: ΝΕΧτ 
n 

50 RANDOMIZE USR 7, 
23296 
60 DATA 221,33.218. 254. 
17. 81' 1, 62, 255, 55, 205, 
86,5, 48,241,33,24, 91,34, 
57, 255, 243; 195, ο, 255, 
175 
70 ΟΑΤΑ 50, 105. 189, 50, 
113. 189, 50, 55. 144, 62, 
24. 50, 87,175, 195, ο. 132 
και τρέξτε το. Θα έχετε ό· 
nειρη υγεία και όnειρο χρό
νο στα δωμάτια με του~ θη
σαυρούς. Επίσης. τα φαντά
σματα και τα υπόλοιnο «Κα· 

κό• θα σταματήσουν νο γεν

νιούνται 
Η επέμβαση είναι του Δ. 

Γρ\βα, τον οποίο και ευχαρι

στούμε. 

DRAGON'S LAIR 
(AMSTRAD) 

Dragon's Laίr λοιπόν από 
το φίλο μας Γιώργο Αλεξό· 
novλo ταν onoio ειJ)(αρ<

στούμε και οuνεχίζουμε ... 
Α. ναι. την επtμβοση: 

1 ΟΡΕΝΟUτ "d" : MEMO
RY 767: CLOSEOUτ : 
LOAD "di.bi π". 

2 ΡΟΚΕ & 25Α8, 0: ΡΟΚΕ & 
25Α9, 0: ΡΟΚΕ &25ΑΑ. 0: 
CALL 9495 
και φυσικό RUN. 

ELITE (ACORN) 
Ο Ανδρέας Σπανός. με 

την επέμβαση που μας έ
στειλε, μας θύμισε δύο πα
λιές Κινέζικες παροιμίες ... 

α) ότι το hackίπg δεν έχει 
σύνορο και β) ότι τiποτα δεν 
είναι μεγάλο γιο τα hinιs 'n 
ιips. 
ΛΟiπόν. Οι acorn υsers aς 

πληκτρολογήοουv: 

10 ΜΟΟΕ 6 
20 οι Μ s%( &4FJ 
30 FOR d%=ό ΤΟ 9 : 
READbyte$ 
40 FOR a%=0 το 7: Α%~ 
EVAL ("&" + MID$ (byle$, 
2' a% + 1,2)): s'ι0{8'd% + 
a%) ~ Α% 
50 ΝΕΧτ a%, d% 
60 M me$ = ''ANDREAS" 
70 s%(&E) = s%(&E) ΟΑ 
&80 
80 e111e% = OPENOUT 

(name$) 
90 FOR c%=0 το &49 
100 ΒΡUτ #elite%, s'lo 
(c%) 
110 ΝΕΧΤ c% 
120 Α% = &49: C%=0 
130 FOR c'!!.=&49 ΤΟ 1 
sτΕΡ- 1 
140 Α% = A%+s% (c%-1) 
+ C% 
150 C% = Α% DIV 256 
160 Α%= Α% AND &FF 
170 Α% = Α% ΕΟΑ s% 
(c'!lι) 
160 ΝΕΧΤ c% 
190 ΒΡUτ Heli te%. Α% 
EOR &49 
200 BPUT #eli te%. Α% 
210 FOR c%=&4C ΤΟ &FF 
220 BPUT #elite%. Ο 
230 ΝΕχτ c'!lι 
240 CLOSE ~Ο 
250 DATA 
'ΌAD23D4A5A480253" 
260 DATA 
"B70004A38A46F801" 270 
ΟΑ τΑ 
"FFFFFFFFOOOOFFOO" 
280 ΟΑτΑ 
''0000000000000000" 
290 ΟΑΤΑ 
"0000000000000000" 
300 DATA 
"FFFF7F05FFFFFFOO" 
310 ΟΑΤΑ 
"00000004001411 17" 

320 DΑτΑ 
''051 EOOOOFFFFFFOO" 
330 DATA 
"3B3C09050100E010" 
340 ΟΑτΑ 
"09000Ε7700000000" 
nρσοοχη μόνο στα Daιa. 

Στη συνέχεια δώστε RUN 
και μόλις δείτε στην οθόνη 
RECORD ΤΗΕΝ REτURN 
βόλτε μια κενή κασέτα στο 
κασετόφωνο για ν· αρχίσετε 
το saνe της εnέμβαοης. 
Αφού ξεμπερδέψετε με 

αυτές τις διατυπώσεις, τσε
κάρετε ον σώθηκε σωστά η 
επέμβαση και σβήστε τον υ

πολογιστή. 
Φορτώστε τώρα το πaιχν\

δο κανονικά με CHAIN 'ΈLI· 

τΕ" και μόλις ο uπολΟ\'1· 
ατής σας ρωτήσει: LOAO 
N EW C O MMA N DER? 
(Υ/Ν), εοεiς απαντήστε Υ. 
Στην ερώτηση Comman
ders name? απαντήστε ΑΝ· 
DREAS. βόλτε στο κασετό
φωνο την κασέτα με την ε
πέμβαση και πατήστε PLA γ_ 
Μόλις τελειώσει και ουτότο· 
φόρτωμα. είστε ηανέτοι~οι 
γιο μάχη. Έχετε στη διόθt
οή σος: 

1) όλο το οπλικά σuοτηματc 
εγκατεοτη μένα κοι navί· 
σχυρα, 

2) 30.000 c redi ts, 
3) sιatus: clean και 
4) Raιing: Oangeroυs. (Κό· 
ντε και κόn μόνοι οος~ 
Ευχαριστούμε πολύ τον 

Α. Σπανό (έπεται συνέχειαε
τσι Αντρέα;) και προχωρού
με ακάθεκτοι 

ACORN 
INVADERS 
(ACORN) 

Φοiνεται πως οι elecιron 

υsers πέφτουν στη δοuλιιό 
όλοι μαζί Έχουμε λΟiπόν 
το ιnνaders τώρα. κοτ ·aρ
χήν γυ ρίστε την κασέτα 



οτην αρχή του δεύτερου 
nρογρόμματο~ και δώστε: 
' LOAD < RETURN> 
μολις φΟρτωθεί κάντε ένα 

? &307C=:250 <RErυRN> 
και CALL &3000 γιο νΌρχί· 
σε ι το παιχνίδι με 255 ζωές. 
Η επέμβοοη είναι του Γ. 

Μσυραγάννη. τον οποίο ευ· 
χαριστούμε. 

FORTH 
APOCALYPSE 

(CBM-64) 
Αν η νersion που έχετε 

δεν είναι aυto·boot. δηλαδή 
χρειάζεται να δώοετε RUN 
για να τρέξε~ τότε μόλις 
φορτωθεί. πριν το R υ Ν, δώ· 
ιπε Poke 36339,153 γιο 98 
ι<ονονάκιa. 
τhaπks στο Στάθη Πύρρα 

και συνcχίζουμε. 

ROLAND Α ΗΟΥ 
(AMSTRAD) 

Αν θtλετε να κσνονiσετε 
κατάλληλο την dίsc νersίon 

rου παιχνιδιού πληκτρΟλογή
στε: 

10 MEMORY &5800 ·1 
20 L OAD " ROLAH OY. 
βΙΝ" 

30 ΡΟΚΕ 28774, 9 
40 CALL &63F7 
Ένα big Ιhanks στον Γ. 
Θcοδόοη. 

SIR FRED 
(SPECTRUM) 

Για το οοοσμένο και ξε· 
κλεiδωτο αντiγρaφο του 

rιαιχνιδιού το Pokes είναι το 
cξής: 

46759,255 
46649.200 
46521,200 
46862,200 
.:6794.200 
Το παραπάνω δίνουν ά· 

nειρη ενέργεια και σταμα· 

τούν όλα τα ζωάκια (εκτός 
από τα ψάρια). Φίλε Θάνο Α· 

κριβάπουλε. σε ευχαριστού· 
με. 

SPACE HARRIER 
(CBM) 

Μόλις φορτωθεί το nρό· 
γραμμα κάντε Reset και δώ· 
στε ΡΟΚΕ 6060,60, nου σας 
εnιτρέnει νο περνάτε ονό~ 

μεοο οπό όλα τα αντικεiμε· 
να. εκτός όμως από τις 
οφαίρες. 

το παιχνίδι ξαναρχίζει με 
SYS 2128. 

FUTURE KNIGHT 
(CBM) 

Μόλις φορτωθεί το nαι· 
χνίδι πατήστε ταυτόχρονα 

το: 4, 7, 9, Ε, υ. J. Μ πλή· 
κτρα. Στη θtοη του "FUTυ
RE KNIGHr' θα εμφανιστεί 
"FυΤυRΕ CHEATS", οπό· 
τε θα έχετε άπειρα κανονά· 
κια. 

Οι επεμβάσεις αμφότε
ρες μας ήρθαν αrι ' τον Νίκο 
Μενδρινό, τον οποίο ευχα· 
ριστούμε. 

ASTERIX 
(SPECTRUM) 

· Οοοι από οος έχουν ξε· 
κλείδωτες νersl oπs του 
παιχνιδιού ας δώσουν ένο 

ΡΟΚΕ 36726,0 για άπειρες 
ζωές. 

Είναι rρελοi aυτοί οι Ρω· 
μαίοι έτσι Πάνα; 

ΜΟΟΝ BUGGY 
(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε: 
10 MODE 1 
20 BORDER Ο: ΊΝΚ 0,0: 
INK 3.7 ΙΝΚ 2.11: ΙΝΚ 1.26 
30 MEMORY & 4FFF 
40 LOAD "SABυGGY . 

ΒΙΝ"· LOAD "MCBUGGY. 
βΙΝ" 

50 LOAD "ΜΒυCΥ": ΡΟ· 
ΚΕ &7801,0 
60 CALL &7800 
και τρέξτε το. Προσέξτε μό
νο το lί leπan>es. 

Mllles merci (το. το, το) 
στον Δ. Πυρζίγκο. 

URJDJUM (CBM) 
10 ΡΑΙΝΤ CHAS (147) 
15 FOR Α = 49152 ΤΟ 
49202: READ Β: ΡΟΚΕ 
Α,Β: ΝΕΧΤ. 

20 SYS 49166 
50 DATA 162, 20, 189, 33, 
192. 157. 198. 224, 202 
60 DATA 16, 247, 76, Ο. 
224, 32, 44, 247, 169, ο 
70 DATA 141, 32. 208, 32, 
108, 245, 169. 192, 141 
80 DATA 239, 3. 76, 167. 2, 
169, 76. 141. 65. 13 
90 DATA 169, 249, 141, 66, 
13, 169, 12, 141 
100 DATA 67, 13. 108, Ο, 
128 
Πλη κτρολογήοτε το και 

τρcξτε το . 
Μόλις φορτωθεί το rιαι· 

χνίδι θα είστε τελείως αόρα
τοι 

-

Thanks to Pakis Papa
thθnassiαu, and we go ση 
as always ... 

SHAO LIN'S 
ROAD 

(SPECTRUM) 
Αν θέλετε να ολλαξετε 

Ιeνels πατήστε συγχρόνως 

CAPS SHIFτ, SYMBOL 
SHIFτ, 6, Ν. 

• Οταν <Ρτόοετε στο leνel 
που θcλετε αφήστε το και 
αρχίστε κανονικά το nοιχνί .. 
δL 
Στον Spectrυm 128 το;. 

δια γίνεται πατώντος Ι (cur
sor down) ΚαL (Κόμι.ιQ) του· 
τόχρονα. 
Βασίλη Μήτση σ ' cuχορι· 

οτώ '{IO το tlp, nαίζοντοι; En
dυro Racer, (που το έχω ε· 
ξόλλου αn ' τον Φεβρουάριο 

στο δίσκο μου). 
Λοιπόν. φτάνουν το φθι· 

νοπωρινό Pokes. 
Προσοχή στα σχολεία που 

αρχίζουν, ξεχάστε τιι; δια· 
κοπές και εμείς πάλι μαζί 

τον Οκτώβρη. 

Γειά χαρά. 8 
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Πώς θα σας φαινόταν αν 
κάνατε ένα screen copy με 

τον εκτυπωτή σας σε 

διαστάσεις 50 επί 60 εκατο
στά; Αν σας ελκύει η πρό

ταση, διαβάστε το παρακάτω 

άρθρο. Επίσης θα βρείτε 

*να πρόγραμμα που μετατρέ

πει τις έvχρωμες οθόνες 

σε aσπρόμαυρες (χωρίς 
τα γνωστά προβλήματα που 
δημιουργούν τα attributes) 

για τέλεια εκτύπωση. 

Των Γιώργου 

και Κώστα Βασιλάκη. 

Μ 
έχρι τώρα η μόνη δυνατότητα 
που είχατε μέσω της ba~ίc, για 

ει<τύπωαη οθονών, ήταν η ε
ντολή coρy. Η οθόνη, όταν έβγαινε στον 
εκτυπωτή, είχε το συνηθισμένο μικρό μέ
γεθος, αλλά το κυριότερα πρόβλημα ήταν 
η μη ει<τύπωση των δύο κατώτερων 

γραμμών της οθόνης. 'Ολα αυτά ξεπερ
νιούνται με τη χρήση των ρουπνών που 

δημοο<εύουμε. Πρώτα μια πολύ μικρι\ 
ρουτίνα για rυιι screen copy. κατόnιν μια 
ρουτίνα που επιτρέπει την εκτύπωση σε 
οποιοδήποτε σχεδ<Ν μέγεθος θέλουμε, 
και τέλος ένα πρόγραμμα editor για να 
ξεχάσετε το προβλήματα στα attrίbυtes. 

FULL SCREEN COPY 

rια να μπορέσετε να εκτυπώσετε όλη 
την οθόνη του Specιrυm πληκτρολογή · 

στε το πραγραμμοτάκι του listing 4. Στην 
εντολή 1 Ο, οντικαταστεiστε τα χχχχχ με 
την αρχική διεύθυνση που θα τοποθετή 
σετε τα 9 byles της ρουτίνας, (όπου έχε

τε ελεύθερο χώρο στη μνήμη). Η οθόνη 

που θέλετε να τυπώσετε τώρα μπορεί να 
τυπωθεί με την εντολή 40 LOAD "" 
SCREEN$: PAUSE 0 : RANDOMIZE 
USR χχχχχ 

ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ ΟθΟΝΗΣ 

Εδώ παρουσιάζουμε μια ρουτίνα που 
μπορεί να τυπώσει σχεδόν σε οηο.αδή
ηοτε οριζόντια ή κατακόρυφη μεγέθυν
ση. Η ρουτίνα έχει 3 modes. τ ο πρώτο 
μεγεθύνει την εικόνα 8 φορές οριζόντια. 
και προγραμματιζόμενο κάθετα. (χ8yμ 

mode). Το δεύτερο μεγεθύνει την εικό
να όσο θέλουμε οριζόντια, διατηρεί όμως 
το κατακόρυφο μέγεθος της οθόνης 

(χμy1 mode) . Στον εκτυπωτή φυσικά η 
εικόνα τυπώνεται στραμμένη κατό 90°. 
Τέλος στο τρiτomode, μεγεθύνουμε όσο 
θέλουμε την κατακόΡυφη διεύθυνση, 
κρατόμε δε σταθερή την οριζόντια. (χ1yμ 
mode). Όπως ίσως κατολόβοτε. το 

γράμμα μ στα παραπάνω modes σημαίνει 
μεταβλητή μεγέθυνση. Η ρουτίνα έχει 
πολλές μεταβλητές. Μπορείτε να apxi- .. 
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σετε την εκτύπωση από όποιο σημείο της 
οθόνης θέλετε. και να τελειώσετε σε ό
ποιο επίσης σημείο θέλετε. Μπορείτε να 
τυπώσετε δηλαδή μόνο ένα παράθυρο 
της οθόνης. 

Το πρώτο πρόγμο που πρέπει να κάνε
τε γιο να χρησιμοποιήσετε τη ρουτίνα, 
είναι φυσικά να την πληκτρολογήσετε. 

Πληκτρολογήστε πρώτδ tόν hexloader. 
· Οταν τον τρέξετε θο ρωτηθείτε για ορ
χική και τελική διεύθυνση. Εδώ δώστε 
60000 και 60264. Κατόπιν δώστε τα δε· 
καεξαδικά νούμερο του listiπg 1, καθώς 
και το checksυms. Όταν τελειώσετε 
δώστε το fileπame και σώστε τον' κώδικα 
μηχανής που πληκτρολογήσατε. -Η ρουτί

να τρέχει με Randomize usr 60000. 
Πρώτο όμως, όπως είπαμε, πρέπει να γί
νουν ορισμένα ρokes για να καθορίσου
με το mode που θο γίνει η εκτύπωση, τη 
μεγέθυνση κλπ. Αν την τρέξετε όηως 
είναι. θο πάρετε ένα αντίγραφο της οθό-
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νης μεγενθuμένο κατά τον κάθετο άξονα 

επί 2. 
Ας αρχίσουμε λοιπόν την περ.γραφή 

των σημαιών που πρέπει να κάνετε pokes 
γιο να έχετε το ποθητό αποτέλεσμα. Στη 
διεύθυνση 60263 βρίσκεται η σημαία οπ · 
off της επί 8 οριζόντιας μεγέθυνσης (δη
λαδή του χ8yμ mode). Βάζοντας την τι~~'\ 
ό μπαινοuμε σ 'αυτό το mode. Με οποια· 
δr)ποτε άλλη τιμή μπαίνουμε στα άλλα 

δύο modes. 
· Οταν είμαστε στο χ8yμ mode έχουμε 

μερικές άλλες επιλογές: Στη διεύθυνση 
60241 έχουμε τη μεγέθυνση κοτο y. Στη 
διεύθυνση 60097, τον αριθμό των liπe fe· 
eds ανάμεσα στα διαδοχικά κομμάτια της 
οθόνης. Σ τη διεύθυνση 60077 μπορούμε 
να κάνουμε ροkeγισ νσ καθορίοουμc μέ· 
χρι ήοιό σημείο θα τυπώσουμε στην οθό· 
νη. Η τιμ!) που υπάρχει !)δη στο πρόγραμ
μα είναι 88, και το τύπωμα γίνεται μέχρο 
το τέλος της οθόνης. 

. ,. ~ -

Κάνοντας poke την τιμή 80, τυπώνουμε 
τσ δύο πρώτα τρίτα, και με την τιμή 72 το 
πρώτο τρίτο. Στις διευθύνσεις 60027 και 
60028 κόνουμε poke που καθορίζουν το 
πρώτο ρriπt ρosition που θο τυπωθεί. Το 
νούμερο αυτό που θσ κόνουμε poke, κο· 
θορlζουν τη διεuθυνση στην οθόνη και 

οχ ι τα priπt ροsίtίοπ. Αν δεν ξέρετε ήώς 
γίνεται η μετατροπή, κόντε τα εξής: Κά· 
ντε ρoke στη διεύθυνση 60028 το νού· 
μερο 64. σν θέλετε να αρχίσει το τύnωμο 
aπό κάποια θέση που βρίσκεται στο πρώ· 
το τρίτο της οθόνης, 72, για το δεύτερο 
τρίτο, και 80 για το τελευταίο τρίτο της 
οθόνης. Στη διεύθυνση 60027 κάνουμε 
ρoke το νούμερο: 32 επί το κατακόρυφο 
priπt posίtίon, αυν το οριζόντιο ρrinl 

ρositioπ. Το κατακόρυφο priπt ροsίtίοn 
που αναφέρουμε εδώ. θο το υπολογίσετε 
aπό την αρχή, όχι της οθόνης, αλλά του 
αντίστοιχου τρίτου της οθόνης που βρi· 
οκcστε. Για παράδειγμα αν θέλετε να σρ-



I 
χβyμ mode 
Διεύθυνση 

60263 
60097 
60077 

60028 

60027 

60114 

χμy1 mode 
Διεύθυνση 

60200 
60241 
60122 
601 61 
60187 
60121 
60177 
60165 

χ1 yμ mode 
Διεύθυνση 

60241 
60200 
60196 
60195 

60198 

= 

Τιμή 

ο 
0· ... 

88-80-72 

Αποτέλεσμα 

χ8yμ mode σn 

= 

Αριθμός Ι ine feeds ανάμεσα στις λίστες 
Καθαρισμός τελευταίοι; γραμμής που θσ 

τυπωθεί 
64· 72-80 Τιμές ονόλογες του τρίτου της οθόνης που θα 

αρχίσει το τύπωμα. . 
Η nμή που βάζουμε είναι 32 επί το κοτοκο
ρυφο prln1 ρσsί1ίοn nou θα τυπώσουμε (μέσα 
στο τρίτο της οθόνης που βρισκόμαστε) συν 
το οριζόντιο priπt posίtion 

ΡΕΕΚ(60027)όπου C οι στήλες ποιι θέλουμε να 
+C τυπώσουμε. 

Τιμή Αποτέλεσμα 
1 χμy1 mode on 

1-.. . ορ.ζόντια μεγέθυνση 

64· 72-80 αρχικό τρίτο οθόΥης 
72-80·88 τελικό τρίτο οθόνης 
Ο έως 30 αρχική στήλη 
1 έως 31 τελική στήλη 

ΡΕΕΚ 60122 
32-ΡΕΕΚ(80161 )+ΡΕΕΚ(60122) 

Τιμή 

1 
1· ... 

64-72-80 

8 έως 172 

Αποτέλεσμα. 
χ1yμ mode on 
κατακόρυφη μεγέθυνση. 

αρ)(Ικό τρίτο. 
αρχική διεύθυνση μέσα στο τρίτο nou τιιπώ
νουμε 

β επί τον αριθμό των κατακόρυφων γραμμών 
που θα τυπωθούν. 

χίσετε το τύπωμα από το prin1 ρosition 
18.6 κάνουμε τα εξής pσkes: Στη διεύ
θυνση 60028. κάνουμε poke 80 και στην 
διεύθυνση 60027 το νούμερο 70. (το ο 
ποΙο είναι 2Χ32+6). Ο παράγοντας 2 ποιι 
nολλοnλασιόζουμε το 32 βγαίνει από το 
18 (κατακόρυφο prίnt positlon) αν αφαι
ρέσουμε το 16 που αντιστοιχεί στα 16 
κατακόρυφα prίπt positίons των δύο 

πρώτων τρίτων της οθόνης. τ έλος στη 
διεύθυνση 60114 κοθορίζουμε την τελι
κή στήλη που θσ τυπωθεί Αν θέλουμε να 

τυπώσουμε μόνο 6 στήλες. κάνουμε ρo
ke το νούμερο (ΡΕΕΚ 60027)+6. Όλο τα 
προηγούμενα αναφέρονται στο χ8yμ 
mode όnou (αν δεν έγινε ήδη κατανοητό) 
η οθόνη τυ πώνεται σε 8 κομμάτια. τα ο
ποία μετά τα ενώνετε με την πατροπαρά
δοτη μέθοδο του σελοτέιπ. 
Ας π&ράοουμε τώρο στο άλλα δύο mo· 

des. Για νοτυηώοοuμεσε μεγέθυνση κα
τα χ κάνουμε poke στην 60200 την τιμή 1. 
και στην 60241 την επιθυ μητή μεγέθυν
ση. Αντίστροφα για τύπωμα σε μεγέθυν

ση κατο y, κάνουμε poke στην 60200 τη 
μεγέθυνσιη που θέλουμε και στην 60241 
την τιμή 1. Αν κόνουμε pokes και κάποιο 
απ Όυτά δεν εiναι 1 ποίρνουμε μήνυμα 
λάθους. 
Αφού έχουμε ορiσει το modes. περνά- '11> 
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που θέλεις ένα 

COMPUTER 

τoCOMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάσrημα Computers σας προσφέρει: 
1. Υπολογιστές Επαγγελματικούς (TULIP PC, OLYMPIC DATA, AMSTRAD PC) 
2. Υπολογιστές για το Σπίτι (Amstra"d, Commodore, Spectrum) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ τΙΜΕΣ!!! 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμής 
Επιπλέον, σ · εμάς θα βρείτε: 
1. Χιλιάδες Προγράμματα για κάθε χρήση. 
2. Εκατοντάδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληνικά - Ξένα 

3. Εκπαίδευση με μια σειρά Σεμινάρια επιλεγμένης Ύλης. Διδάσκουν ειδικοί καθηγητές. 
- Εισαγωγή στους Υπολογιστές - Γλώσσα Bas ίc για Αρχάριους 
- Γλώσσα Basic για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανής Ζ-80 
- Σεμινάρια MS-DOS 
- Σεμινάρια CP/M 

4. Αναλώσιμα κάθε είδους (Δισκέτες, χαρτιά, καλύμματα, δισκετοθήκες κλπ.) 
5. Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο σε Compυters με: 

α. Εγγύηση επισκευής 

β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 
·6. Ειδικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα καλύτερα προγράμματα της αγοράς. 

'-------------------------------------------------~-



... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
Κάτι που ελάχιστοι στη χώρο μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

~ 1. PC · TELEX Μια νέο κατασκευή σε τιμή έκπληξη (ι!!), που μεrοrρέnει το PC οος σε TELEX. Αυτό 
~ σος εnιrρέαι;ι τη χρήση εnεξερνοσrή κειμένου στη ούνrοξη ων κειμέ•ων που θέλετε να στείλετε. την αιιτόματη wιλο

γή αριθμών, την αποθήκευση των κειμένων σας σε δισκέτα κ.λ.π. 

~ 2. INTERFACE • Χ· Ενος nρογρομμαηστής μvημων που δουλεύει σε ουvδυσομό με τον υnολονι· 
ιι...J στη ZX..SPECffiUM. οε nμή έκnληξ~ νιο το χοιιπίστα. ή τον εηοννελματιο nou θέλε~ 

... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

- Να διαβοζει και να nρογρομματiζει EPROM 
(251 6. 2532. 2564. 2716. 2732. 2764. 27128. 27256, 27512) 

- Να τρέχει· nρογραιιμστα γραμμέvσ σε EPROM 
- Να σνακαλύnτει και να αλλάζει το set χαρακτήρων 
- Να χρησ.μοποιεί τη BASIC (~!) γιο αvάλυση του περιεχομένου ιnος ΕΡRΟ'Λ . 

Ανάπτυξη Επαγγελματικών 
Προγραμμάτων για PC s 
Μια ομάδα ειδικών μελετάει το πρόβλημά σας 

και δίνει την κατάλληλη λύοη οε κάθε περίmωση 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ ι 
Ένα ολοκληρωμένο Κατάστημα 

comput~r 
;; :;:-! t=:r.ι:r• 
~ -~ ~~ :' u • 

Οι ειδικοi oto Coιηpuιers 

L----Θησέως 140, 3σς όροφος, Πλατεία Δαβάκη, Καλλιθέα. Τηλ: 95.92.623-95.92.624-----Ι 
' 

ΔΕΧΟΜΑΗΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ. 



με στην περιγραφή σημαιών. Στο mode 
χμy1 έχουμε: Στη διεύθυνση 60187 την 
αρχική σΊήλη (0·30). Σ τη διεύθυνση 
60121 την τελι•ή σΊήλη (1 -31 ). Στη διεύ

θυνση 60122 κάνουμε poke ανάλογα με 
το αρχικό prlnt poslιίon που θέλουμε να 
aρχίσει το τύπωμα. Με την τιμή 64 το 
τύπωμα αρχiζει οπό την aρχή της οθόνης, 

με την τιμή 72 οπό το δεύτερο τρίτο και 
με την τιμή 80 οπό το τρίτο τρίτο. Στη 

διεύθυνση 60161 κάνουμε αντίστοιχο 
poke '110 το τέλος του τυπώματος. Με 
την τιμή 72 τυπώνουμε μέχρι το τέλος 
του πρώτου τρίτου της οθόνης, με την 

τιμή 80 μέχρι το τέλος του δεύτερου τρί
του. και με την τιμή 88 μέχρι το τέλος. 
Ακομη, στη διεύθυνση 60177 κάνουμε 
poke την τιμή που κάνομε και στη διεύ
θυνση 601 22. και στη διεύθυνση 60165, 
την τιμή 32-ΡΕΕΚ 60161+ΡΕΕΚ 60122. 
Τέλος. στο mode χ1 yμ, οι σημαίες εί

ναι οι εξής: Στις διευθύνσεις 60195 και 
60196 η αρχική διεύθυνση που υπολογί
ζεται όπως και οι διευθύνσεις 60027 και 
60028 του χθyμ made. (Πρέπει όμως εδώ 
το αρχικό χ prlnt ρosition να είναι πάντα 
0}. Στην 60198 •όνaυμε poke το ο.ταπλό
οιο των •ατακόρυφων ρrίnι ρosίlίans 
που θέλουμε να τυπώσουμε. 

Με την τιμή 64 το τύπωμα αρχίζει από την 
αρχή της οθόνης. με την τιμή 72 οπό το 
δεύτερο τρίτο και με την τιμή 80 οπό το 
τρίτο τρiτο. Σ τη διεύθυνση 60161 κάνου
με οντiστοιχο ρoke γιο το τέλος του τυ
πώματος. Με την τιμή 72 τυπώνουμε μέ
χρι το τέλος του πρώτου τρίτου της οθό
νης, με την τιμή 80 μέχρι το τέλος του 

δεύτερου τρίτου. και με την τιμή 88 μέχρι 

όι.:,ιJ\-1\:.'\ 
(3()1,.) .)t'~ 
t'ιι10 ι6 
t.~VL· ' ι. 
t..>C'CI >; 
b~'Oι.o..J 
(.Ξ.(\ -(ι .~...,. 

f.():\S~ 
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t;.(\~"-~ 

~vOc-0 
1300~ .. :. 
6(\Ι..) ~· ,_:. 
~ ... '1(\.~ 
,·,οι"~1 ι.,;: 
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το τέλος. Ακόμη. στη διεύθυνση 60177 
κάνουμε pake την τιμή που κάναμε και 
στη διεύθυνση 60122, και στη διεύθυνση 
60165, την τιμή 32-ΡΕΕΚ 60161+ΡΕΕΚ 
60122. 

Τέλος. στο mode xlyμ, οι σημαίες είναι 
οι εξής: Στις διευθύνσεις 60195 και 
60196 η ορχική διεύθυνση που υπολογί· 

ζετοι όπως και οι διευθύνσεις 60027 και 
60028 του χβyμ mode. (Πρέπει όμως εδώ 
το ορχικό χ ρrinι ρosition να eίνοι nόvra 
0).Στηv6019θκάνοuμεροkeτοοκτσπλά

σιο των κοτοκόρυΦων ρrint ρosίtίons 
που θέλουμε νσ τυπώσοομε. 

Εδώ τελειώνει η περιγραφή των σημαι
ών. Γιο ευκολία υπάρχει ένας πίνακας 
με συνοmική περιγραφή των σημαιών. 

SCREEN EDiτOR 

Είναι γνωστό σε όλους τα προβλήματα 
που πapουοιάζονται όταν πpοοποθήσοu

με να τυπώσουμε κάποιο πολύχρωμη οθό
νη στον εκτυπωτή μας. Αuτό φυσικά ο 
φείλεται ατο ότι ο εκτυπωτής είναι μο~ό
χρωμος, και η χρήση των atιrίbυtes που 
κάνουν οι οχεδιaατές γ10 να πετύχουν 
καλό χρωματικό aποτέλεσμα προκαλεί 
προβλήματα στη μονόχρωμη εκτύπωση. 

· Ολο αυτά εξοφονίζοvτοι με τη χρήση 
του screen edιtor nου περιγράφουμε. Η 
&αδικaσίο πληκτρολόγησης είναι η ίδιο 
με το παραπάνω πρόγραμμα, μόνο που θσ 
δώσετε το νούμερο του Ιίsling 2. Όταν 
τελειώσετε την πληκτρολόγηση και φορ

τώσετε τον edίιor στη μνήμη, δώστε την 
.εντολή LOAD "" SCREENS; PAUSΈ 0: 

..tl·~·.:ι 
lU ;.·:ι 
ι:,.s.:ι 
ι~..ι.ι. ....... ~ 
9~5 
~-~5 
·.· ..:..:. 
•,j 3-ο 
:,ο.; 

-=-9 
':,ο l~' 
9J.4. 
~to::(.:' 
1~16 

RANDOMIZE USA 60270. Το ρaυse 0 
είναι σπσροίτητο γιατί το κουμπί ENTER 
χρηοιμοποιεiτaι οπό τον edίtor για εκτύ
πωση της οθόνης, οπότε ον δεν υπάρχει 

το paυse Θ, θσ aνιχνευθεί το enter αμέ· 
σως μόλις αρχίσει να τρέχει το πρόγρaμ. 
μα και θσ περάσουμε στην ε.τύπω~ 
Μόλις λοιπόν τρέξει ο ed ΙΙοr, η οθόνη θο 
γίνει ασπρόμαυρη, ακριβώς όπως θσ τη 
βλέπατε στον εκτυπωΊή. Επάνω ορισrερό 
αναβοσβήνει ο cυ rsor. Μπορείτε να ταν 
κινήσετε όπου θέλετε στην οθόνη, με τα 
πλή.τpσ Ο·Ρ-0-Α. 
Με το πλή.τpο Μ αλλάζετε το ink 1001 
paρer του τετραγώνου που βρίσκεστε. 

Με το Ν κρύβετε τον κέρσορο γιο να 
μπορεiτε να δεlτε το αποτέλεσμα. Με το 
πλήκτρο W αλλάζει το ink και το ι;>aper 
όλης της οθόνης γιο να μπορείτε να κά· 
νετε κάποιο •aρνητικό». Αν τελικά δεν 
είστε ικανοποιημένοι, ηaτήοτε exten
ded mode για να φύγετε από τον edίloι. 
Αν το αποτέλεσμα aνταποκρίνεται ατι' 
προσδοκίες σος, πατήστε ENTER για vo 
βγάλετε την οθόνη στον εκτυπωτή (Α
φού πρώτο έχετε φορτώσει το πρόγραμ
μα μεγέθυνσης, και έχετε καθορίσει τις 

πσpσμtτρους του). Σημειώνουμε επίσης 

ότι. πατώντας enter. μπορείτε να τρέξετε 
κάποια άλλη ρουτίνα (όπως π.χ. την full 
screen coρy) κάνοντας poke ατι<; διευ
θύνσεις 60403 κσι60404 την ορχική διεύ
θυνση της ρουτivος που θέλουμε να τρέ· 

ξουμε. Ελπίζουμε με τη δημοσίευση cu· 
τών των ρουτινώv να !β!Ορέσετε va βγά
λετε τυπωμένες οθόνες όπως ακριβώς 
τις φονταζόσαατε. 
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Ο ΤΕΛΕΙΟΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ 

COMPUIΈR SHOP ΚΑΙ COMPUIΈR CLUB 
AfOP Α ΣΑΣ ΜΑΖΙ ΜΕ "r]f 

G "f_~Θ~ ΣΥΜΜΕΤΟΧΉ ΣΑΣ ΣΤΟ 
<ϊιV · CLUB 

ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ: 
~-------για--------~ 

* Ελληνικό Maηual * Πληκ τρολόγιο με 
3 seιs χαρακτήρων 

* Μια γλώοοο προγραμ-
μστιομού κατ· εκλογή 

* CP/M EMUIATOR * Πρόγραμμα σχεδίασης 
* Word Proccessίηg * Πρόγραμμα 

SPREADSHEEr * Πρόγραμμα 
ηλεκτρονικοv σχεδίου * Διάφορα uτιιmεs --

D 
I 

* Ελληνική cπεζεpγcιοiσ κειμένου * ΙΞλλJJνικό στο CP /;νJ * Ελληνικός EDΠOR * Πρόγραμμα διευ8υνοιογροφο<J * Πρόγραμμα γροφιι<ών 
1r Μια γλώαοα προγρομμaΗομου 

* Σκάκι SOFIWARE 
HOUSE .-------yra·---~:::::::::;------____J 

Ολα τα προγράμματα; 
11: της UNJSOFr * της CΟΜΡuτΕΙ~ 
!ΩGIC 
εnionς 

* 11ρόγρομμα VlDEO 
CLUB * Ιατρικό Πακέτο * τ aξιδιωτικά 
γραφt::ία * Πρόγραμμα 
πελατών 

1* Πρόγραμμα Φaρμaκεiο(ι * Πρόγραμμα 
Γενικής Λογιστικής * Πρόγραμμα 
Φροντιοτηρίοv 

Ξένων Γλωσσών * Πρόγραμμα Προ·Μ 

* Ελληνικό οιο CP lM * Μια γλώσaα προγραμ. 
ματιομοίι * Πρόγραμμα οχεδiaσης 
στο CP lM ι'ι AMSDOS * Προγραμμο 
SPREADSHEEr <CP/ M 
;, 1\.MSDOS) * Πρόγραμμα DATABASE 
<CP/ M ή AMSDOS) 

* Πρόγραμμα μουσικης * Πρόγραμμα επέκτσοnς mς BASJC τοv AMSffiAD 

HARDWARE 
HOUSE * Υπείtθυνu ::;~rνice γιο ολtι 

rα μοv ιέλα ,\MSΊ'RAD 

* ι;ΡRΟΜ PROGRAMMt;R 
γιο 6128 

* DISC l) ι·ive$ 5! /4 'γιο 6128 * Ε:δικές ι:φορμογtς 
Πλούσια γκάμα Compatίbles · Εκτυπωτών 

Αναλώσφα- Περιφερειακά ΠQΛΗΣΗ XONdPIKH - ΛΙΑΝΙΚΗ 

BMS (;usiness Micro Systems) 
ΗΠΕΙΡΟΥ 6 (ΜΟΥεΕΙΟ) • ΠJΛ.: 823.6444 · 82 Ι .7785 
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PCe1512 και DMPe4000 
Το ιδανικό ζευγάρι! 

ι i.A,W, 

εξής: 

;e με το ο
Με ελληνι κό βιβλlο οlος. Όπως 

780 σ;ό τη σχέση: 
ηpοοθέ· 

και 128, ον 
t>άuετοοι W 

πn;-κα,<;ειrοl'jjε μια εντολή GOSUB voupε- .-v"~ • 
9900, αφού πρώτο έχουμε ορiοει τις με- νούμερο 40000-256"11'< • , • 
ταβλητές ίπον (γιο το iπνerse και oνer), κο ι στην 23676 το νούμερο IN • 
aιιr (γιο το aιtrobule) και wodlh και deρtl1 (400001256).Κοτόηιν ορόζουμε το UDGs 
γtο την οριζόντιο και κατακόρυφη μεγέ- με το προγpομμοτόκι. 
θυνση. οντiστοιχο. Εηιοης χρειάζεται η 200 FOR F~ 144 ΤΟ 255 
μεταβλητή νerρr, που δίνει το κοτοκό- 210 FOR J Ο ΤΟ 7 
ρυφο ΑΤ που θα τυπωθεί ο πρώτοςχορο- 220 READa: ΡΟΚΕ (FN ΙJ (CHR$ F)+J). 
κτήρος. a 
Αν θέλετε η ακολουθία να τυπώνεται 230 ΝΕΧΤ J: ΝΕΧτ F. 

αρχίζοντας οπό κ/ι'ιοια όλλη στήλη, μετa· τ ο ΟΑ τ Α που θα ακολουθούν αυτό το 
τρέψτε κατόλληλο τις γραμμές 9910, πρόγραμμα πρέπει να είναι ο& οκτόδες. 
9940 και 9960, αλλάζονται; το νούμερο σύμφωνο με το όοο θα έχετε διαβάσει 
32 και Ο που υπάρχουν εκεί. τέλος, ιδιαί· ήδη στο n1aπ ua1 . 
τερη προσοχή χρειάζεται ώστε να μην Γιο να τυπώσετε τώρα κάποιο UDG που 
περάσει στο κότω μέρος της οθόνης, κό- οντιοτοιχεί οε keyword, χρησιμοποιήστε 
ποιος χοροκτήρος που τυπώνουμε γιατί την FN ρ( Ι, Α. w, ο. AS) βόζοντσι; στη 
πιθανότατο ο υπολογιστής θα χολλήοει θέση του AS. το keyword που σοι; ενδιο-
τοηpόγρομμοτου lίsιlπg2nροφυλόοοει φέρει. Φυοικά, τις άλλες ηορομέτρους 

~ρες μεγε- και οπό αυτή την αβλεψία. μπορείτε να τις κοθορισετε όπως θέλετε. 
-·· CN ιι βάλουμε 

Ο πιο δημοφιλής επαγγελματικός υπολογιστής στην Ελλάδα βρήκε το 
«Ταίρι)) του! Τον εκτυπωτή που περιμένατε! 
Με 200 γράμματα.το δευτερόλεmο, 136 στήλες (15" φαρδύ χαρτί) και 
ποιότητα γραμμάτων NLQ (γραφομηχανής)! 

Ποιότητα AMSTRAD • Εyyύ'ηση AMSTRAD 
Τιμή AMSTRAD 

Σε όλο το εξου01οδοτημένο άντρο nωλfιοεων με το σήμα ----------------=== 
- -~ . --- ....... ----~ - --- -~ ----- _..._ __ ===-=-

• 

Στοuρνάρα 9, Αθήνα 106 83 • Τηλ. : 3633357 • 3640243 • Telex: 223662 POLI GR 
rραφεία : Πολυτεχνείου 12 • Αθήνα 104 33 • Τηλ. 5227924- 5227925 • Fax: 01 • 5228054 
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Τα προγράμματα 

θέλουμε (κατά 

ύψος ή κατά 

πλάτος) και 

επιπλέον 112 

χαρακτήρες U DG, 

περισσότερους 

δηλαδή από τους 

πενταπλάσιους που 

δίνει ο Spectrurτι. 

Τώv Γιc.:Jpγou και Ι<ώοrο 
Βασιλάκη 
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ΜΕΓΑΛΥfΕΡΟΙ ΧΑΡΑΚΊΗΡΕΣ ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΑ UDG s ΣΤΟΝ SPECIRUM 

αυ τά εξαφανίζονται. Αν δεν έχετε nει
σθtt.i _y1a τη δυνατότητα των ρουτίνων. κ~· 

ΗΕΧ.(!ι κόπο και πληκτρολογήστε το li· 
~ (αφού έχετε πληκτρολογήσει τις 
~~ και τρέξτε το. 

;;.Qι ί'Ι\:10: {όπως συνηθίζεται) πρέπει 
ι H$i · 

; > ''~ τηρουτιναnου nε-
. ·· νούμερα του Ι isting 1. Μην 

για τυχόν λάθη, γιατί το πρό

·rJ=iριέ:χει και checksums, τα ο
προειδοποιήσουν για κά.ποιa 
στην πληκτρολόγηση. Αφού 



ΜΕrΑΛΥΤΕΡΟ CHARACϊER SΕϊ ΣΤΟΝ SPECTRUM 

rρέξετε το πρόγραμμα και τα νούμερο 
είναι σωστό, σώστε. είτε το πρόγραμμα, 
ειrε τον κώδικα, δίνοντας SAVE ''MAG
NIFY!" COOE 61000.337, γιαναμnορεί
rε να το χρησιμοποιήσετε στο μέλλον. 
Το μόνο που σας λείπει τώρα, είναι να 

ορiσετε μια συνάρτηση ρ με μια εντολή 
DEF FN ρ(\, Α, W. D. Α$)= USR 61000. 
Κοrόnινθο είστε έτοιμοι να χρησιμοποιή

σετε τη ρουτίνα μεγέθυνσης. Η χρήση 
της γίνεται ως εξής: 
Δίνουμε PAINT ΑΤ Χ,Υ:: RANOOMI

ZEFN p(I,A, W.D.Α,$), όπουτα i,Α, W, 
Ο, και Α$ αντιπροσωπεύουν τα εξής: 

Το Ι δίνει το inverse και oνer. 

Αν 1=1. τότε έχουμε ΙNVERSE 1 και 
OVER Ο. Αν \z2. έχουμε !NVEASE Ο και 
OVER 1. και ον 1=3, ΙNVERSE 1 και Ο· 
VER 1. Τοοnοτέλεσμαδε θα επηρεαστεί 
cv πρΟοθέοετε οποιοδήποτε nολλοnλά
οιο του 4. 
Το Α τώρα είναι το al\rί bute με το ο

ποίο θα τυπωθεί ο χοροκτήρας. Όπως 

ξέρετε το aHribυte δίνεται οπό τη σχέση: 
A\lnbute-INK+PAPEA•B, κο ι nροοθέ

rοuμε 64, ον θέλουμε bright κο ι 128, ον 
θέλουμε flash . Κατόπιν οι παράμετροι W 
<cι D αντιπροσωπεύουν τ ην οριζόντια και 
<αrοκόρυφη μεγέθυνση. Ο W μπορεί να 
εχει τιμές από 1 μέχρt 32, και ο D οnό 1 
\Ιέχρι 24. Αν δώσετε μεγαλύτερες μεγε
θύνσεις από τις προοναφερόμενες, τότε 
ro πρόγραμμα θο αφαιρέσει από το W ένσ 
c<έροιο πολλαπλάσιο του 32. ώστε να το 
φέρει στα εnrτρεmά όριο (δηλαδή αν δώ
σουμε W=36, θα πάρου με W= 4) και στο 
Ο, θο αφαιρεθεί ακέραιο πολλαπλάσιο 

rου24(δηλοδή το25θο γίνει 1). Τέλος, η 
Α$, είναι η αλφαριθμητική οκο).<:.uσια που 
θtλουμε να τυπώσου! ·~. ιΦυοικά τη βά
ζουμε σε ειΟI'γ;..γικά). 
r~ c.φιστούμε την προσοχή στη ού

nοξη της εντολής που γράφεται πιο πό

νω. Αν δε βάλουμε τις διJο τελείες, μεrά 

την όνω τελεία που ακολουθεί το ΡΑΙΝΤ 
Α τ Χ, Υ, το οποτέλεομο δε θα ει ναι το 
ονομενόμενο. μιας κο ι μετά την ακολου

θία που θο τuπώσουμε. θα τunωθti κοt 
;όποιο νούμερο. 
Επισης πρόβλημα θο υnορχει για μεγό

Ιες ακολουθίες. (aυτές δηλαδή που γιο 

να rυπωθοίιν δε φτάνει το οριζόντιο μή 
κος της οθόνης). Αν τυπώνουμε σε κατα
<όρuφη μεγέθυνση επί δύο. και φτάσει η 
α<ολουθία στο άκρο της οθόνης. ο επό-

μενος χαρακτήρας δε θα τυπωθεί στην 
αρχή της οθόνης και δύο γραμμές παρα
κάτω. αλλά μια μόνο γραμμή πιο κάτω, 
υπερκσλύnτοντας τον προηγούμενο χο

ρακτήpα. Αυτο θα μπορούσε να ελεγχθεί. 
αλλά το πρόγραμμα οε γλώσσα μηχανής 
θα ήταν πολύ μεγάλο. Αντ · αυτού μπο
ρείτε να χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα 

του listiπg 2, το οποίο κάνει τα εξής: κό
βει την ακολουθία στα απαιτούμενα κομ
μόηο και την τυπώνει cκεί που χρειάζε
ται Κσλείται με μια ενrολή GOSUB 
9900. αφού πρώτο έχουμε ορίσει τις με

ταβλητές ίηον (γιο το ίnνerse και oνer). 

aιιr (για το attribυte) και width και depth 
για την οριζόντια και κατακόρυφη μεγέ
θυνση, αντίστΟlΧΟ. Επίσης χρειάζεται η 
μεταβλητή νerpr, που δίνει το κατακό

ρυφο Α Τ που θο τυπωθεί ο πρώτος χαρα
κτήρας. 
Αν θέλετε η ακολουθία να τυπώνεται 

αρχίζοντας οπό κάποιο αλλη στήλη, μετα
τρέψτε κατάλληλα τις γραμμές 9910, 
9940 και 9960. αλλάζοντας το νούμερο 
32 και Ο που υπάρχουν εκεL Τέλος, ιδιαί
τερη προσοχή χρειάζεται ώστε να μην 

nερόαει στο κάτω μέρος της οθόνης, κά
ποιος χαρακτήρας που τυπώνουμε γιατί 
πιθανότατα ο υπολογιστής θο .cολλήσει. 
Το πρόγραμμα του Ιisting 2 προφυλάασει 
και aπό αυτή την σβλεψιa. 

112 UDGs 
Στο manual του Spectrum αναφέρε

ται ότι μnορειτε νο έχετε συνολικό 21 
υ OGs. Επίσης, στο manυal αναφέρεται 
ότι αλλάζοντας τις διευθύνσεις 23675 
και 23676, μπορείτε να τα μειώσετε για 
εξοικονόμηση μνήμης. Αυτό όμως μπο
ρεί νο γίνει και για αύξηση των διαθέσι
μων UDGs. Μέσω της basic όμως κάτι 
τέτοιο είναι άχρηστο. μιας και τα UDGs 
κατσλομβόνουν τους κωδικούς 144 εως 
164, πάνω δε απ · αυτά υnαρχουν το key
words. Γι · αυτό όμως μην ανυοηχείτε. Αν 

θέλετε για παράδειγμα πολλά υ DGs που 
να αρχίζουν αnό τη διεύθυνση 40000 (ε
κεί δηλαδή θα ειναι κατοχωρημένα). μnο

ρειτε να το τοποθετήσετε με τη χρήση 
της συνάρτησης που περιγράφεται στο 
LISTING 3. Για \'0 τη χρησιμοποιr)οετε, 

πληκτρολογηστε το προγραμμα του ιι

sτι NG 3 και τρέξτε το. θέτοντας μια δια
θέσιμη ~ιεύθυνση στη θtσι1 των ΧΧΧΧΧ. 
Κοτόπιv ορίστε τη συνόρτηση DEF FN 
u(AS)=USA χχχχχ. Η ουνόρτηση αυτή 

δίνει τη διεύθυνση του πρώτου byte του 
UOG που ονrιοτοιχεί σrον πρώτο χαρα

κτήρα της Α$. Η AS μπορεί νο είναι 

και κάποιο keyword. Αν επίσης ο πρώτος 
χαρακτήρας δεν είναι keyword, πρεπει 
να είναι πληκτρολογημένος σε Graρhιcs 
mode. 
Συνοmιι<ό λοιπόν. γιο νο aποκτήσουμε 

τα UDGs που θέλουμε, κάνουμε τα εξής: 

· Εστω ότι θέλουμε να τοποθετήσουμε 
το πρώτο υ DG στη διεύθυνση 40000. Κά
νουμε ΡΟΚΕ στη διεύθυνση 23675 το 
νούμερο 40000-256•\ΝΤ {40000/256) 
και στην 23676 το νούμερο ΙΝΤ 
(400001256).Κaτόπιν ορίζουμε τα UDGs 
με το προγρομματόκι. 

200 FOA F= 144 ΤΟ 255 
210 FOR J=O ΤΟ 7 
220 READ a: ΡόΚΕ (FN υ (CHA$F)-I J ). 
a 
230 ΝΕΧΤ J · ΝΕΧΤ F. 
Τα DATA που θοοκολοuθούναυτο το 

πρόγραμμα πρέπει να είναι σε οκτάδες, 
σύμφωνα με τα όσα θα έχετε διαβάσει 
ήδη σrο manυal. 

Γιο να τυπώσετε τώροκάηοιο UDG που 
αντιστοιχεί σε keyword. χρησιμοποιήστε 
την FN p( l . Α, W, D, Α$) βόζονrας ση) 

θέση του AS. το keyword που σας ενδια
φέρεL Φuοικα. τις άλλες παραμέτρους 
μπορείτε να τις καθορίσετε όπως θέλετε
Σημειώνουμε ότι αν οτην FN υ βάλουμε 
για όρισμα κάποιο χαρακτήρα που δεν a
ντιστοιχεί σε UDG, θο γυρiοει με ημή Ο. 

Το πρόγραμμα χρησιμοποιεί 6 διευ
θύνσεις μετά το τέλος του για προσωρινή 
aποθήκευση δεδομένων. Γι 'αυτό, ανθέ
λετε νο βάλετε πρόγραμμα ή δεδομένα 

μετά το τέλος του προγράμματος. πρέπει 
να aφήσε1ε ένσ κενό 6 bytes (το πρό
γραμμα ή τα δεδομένα θα αρχίζουν aπό 
τη διεύθυνση 61343 και μετά). Επίσης. για 
την αποθηκευοη τι.11 μεγεθυμένων 
γραμμών. το πρόγραμμα χρησιμοnοιεί 
rον prίnιer buffer, ολόκληρο ή ένα τμήμα 
του, ονόλοvο με την οριζόντιο μεγέθυν
ση. Έτσι, καλό θα ήταν νσ μη χρησιμο

ποιείτε τις διευθύνσεις 5800-5BFF 
(23296-23551) για αποθήκευση προ
γράμματος ή δεδομένων. Αν χρησιμοποι
είτε prίπfer. η επόμενη LPR!NT εντολή 
πρέπει να έχει σον argυment ένα strίπg 
τουλάχιστον 32 χαρακτήρων. ον δε Θέλε

τε να τυπωθούν διόφορες γραμμές στο 
τέλος του strίng. I> 
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Λρ. Φύλλου 9 • Έτος Α' Τα vi:α του In foplan 

ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΠΕΘΑΝΕ 

Τι θα λέyαrc yιa tvo nο.νlσχuρο mou~? 
Εnc.ιδή είναι καιρό~ νa ο.nοιιη)οετε τις 
αntριQριοτες δuνο1Οf'Ι'Ιτtς ενός mous&, το 
INFOPLAN COMPUTEFISTORE αος nροτεiνcι 
ot οοuνο~η τψη το ΑΜΧ mot.ιse με 
50.000 nεruχιιμt..:ς •crιx- πW.ηοεις 
ιeοι δvwοτότηrt.ς now μό\ιο oc nmrάιc~~ 
uηοΑοyι01ές μ_noρci1c νο βρεitε. 

VIDEO DIG iτiZER 
Κρατείστε γιο nόντα στη μνr)μη του 

Cornputer σας όrιοιο εικό·.·α θέ-λι: rε. Ε· 
nεξ.εργαστείτε την οrη οuνέχεeο μ tνο 

nα<έπο ζωγροφιιn\ς ή δημιουρνι:ίοr& 
το δu<ό οος SLΙDE·SHOW• Όποιο co· 
mputcr κι ον txtre! Γιati στην INFO 
PLAN θα βρclrε ro VIDEO ELECTRΙC 
STUDIO γιο τον Aιnsιrad, το VJO Ι για 
τον Sρectrum κοι ι ο COMPUTEREY • 
ES γtο rον Commo<Ιore. Τώρα! 

ρεcτRU'-' 
(MUSΙC MACHtN eJ \ .. sτΡ.ΑΟ 
Αν txctt SPOclrι.ιm ιφι veμiζtτε δτt cιvo 
.:οφeς νc γοόψε,r. ~η διι<ι} σος μοuσικl\ •i νο 
δημιοvρyήοt;ιt τους όιι<Ούς α:ιι; νέοuς 
ήχαις, τόt& εΜ1c οιο ΙΝFΟΡΙ ΑΝ COMPU 
rt:RSTC:)E νο δι::Ιrt ιιcιι ν ά~όvοεrε 
ιο MUS!C MACH!NE . .., ..... .. 
RAM PRINT .Γ ,.Εο .... ...--...-
f.o p;)Ιaler ρι nleι 1"1f' rf3C<' vιcι ιΟν 
$.:>ecH .... rι ΟΟς LJt (V0<4JO.f-t.JμCVO CVC 
ncνιC):,uρo -:ο ι C-VCλιιι.ιο Crttξερ•1•00'"t'\ 

ιιι r;ψε .. ·οu • Λι; ιιοvονcι οον JOγ.sΙ •ck ,fl\cr ι :.ιcc 
ιKcι'f'IDs Ιon corηpi'.I I ΙbiCΙ • ΓΙλrιρης tλενχος 
rωv δvνΟΊ'C> ιήτωv Ι<'ΙιJ t: Ι< ι unωtή • 
Δuν~ιό-ηrα scrtctι cumos • Cιναι σιι~.βαr l') 
μ: όλους ιcι..ς ρr,nι<:ιs 

ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ 
ΤΟ INFQPLAN C()WPUTERSTOQ[ ωεοι; 
γιο οος ο:.αι ι ,ς nολu~ιι.ιες δισκεtcς σος 
όεκ:οδες δrΟ<CΙ\)Αι')Ι(tς uε CP\'0\IOΙJJ(Q 
οχtδιο ιcοι τu,ouc; 

ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ, ΝΤΥΘΕΙΤΕ 

INFOPLAN ΚΑΙ ΦΟΡΕΣΤΕ LOIS! 
Αuτό 10 καλοκαίρι η INFOPLAN, 
έφερε τη μόδα! Maζt με tη ιοιs. 
σχεδιασε για σας το μπλοuζόι<.ι 
ποu θα φορεθε( πολύ. Σε υπtροχα 
χρ«>ματα. με καταπληιηικ~ 
nοιότητα κι tνα δαιοκεδαοηιcό 
αι<ίταο για τοuς αμετανόητα 
οcκομnιοuτtρόβιοuς .. , είναι t1οιμη 
να περόοtι μαζl σας το καλοκαlρι! 
Και. προοtξτε, σε τιμ~ nou μόνο η 
INFOPLAN ξέρει να δινει: ~ 
~Ρ.Χ [ 
Κι ακόμα! Μ& κόθε μπλουζdκι, 
δώρο 20% tκπτωσn οε προ!όντα 
της LOI$1" Αν εlναι δυνατόΥΙ 

-
* ΠΟΥ θΑ ΑΓΟΡΑΣΕrΕ ΑΠΟ τΗΝ Αθ. ΔΙΑι<ΟI 7, ΠΕΙΡΑJΑΣ 

ΤΩΡΑ ΣΤΗΝ INFOPLAN 
ΤΑ SPECTRUM ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΥΙΜΕΣ 

SPECTRUM τ2 

Η nλήρης cκδοοη του SPECTRUM 128 μc 
c:·ιQωμοrωμtvο κοοεrόφωνο, 128 Κ RAM κaι 
32 Κ ROM. Πλήρcς πληκτρολόγιο κοι θύρες 
σιίνδεοης με TV. monilor, MIO~ 2 joysllclo.s, 
audio 10. Σuμβοτοτητα με τοv 48 Κ Spιctruιn 
yιο δu'f0τ6τητο χρησιις nις τερόcnιcι:; 
βιjlbοθηοιης προyρaμμάτιιν rou 18 Κ. 

ΜΕ 6 ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ JOYSfiCK 

SPECTRUM 128 + 

SUPEII nPOI~ 
SPEC'fRVM,:':ool} 
+ ΟΘΟΗΗ ' 

ΜΟΝΙΤΟΑ FERGUSON 
Ο •θριιλιΛό(οο SPECTPUM 128 μι: l\ιll•ικ:ιern 
e'cιιΙοι, ειtnληιtτικο ηχ_1'Ι ιικό. ε;οφt rou 
urrcpε.ιrc: ~ CΙ<ουο&ιε cro -ην rr~(JQQO"' /ο 
μtσω cνιοχvιη 1'1 ·Ιι ιιQΙ ~ιο μ( .,..., 
μεyclurcρ, β 3Αιοθrφιη sιι11nιο .,..,XVOO 
Ι~ι.μ)ΙQ/ 



Computerstore 

COMMODORE 64/128 
tι OCIU'Ietyώνκπη •nοιζομrtχονfι .. ο 
·rιωοτός oc δΛοuς COMMOOORE δ4 
:t.ς: περιμένε:ι στο INFOPLAN 
COMPUfERSTORE με "•όδcς 
nε.~cρtιοκο ι<Οt προyρδ.μματο Και ν'ο 

'
4σοuς Otλouv δvνιtJότητες person:;ιι 
torιψulor στο INFOPLAN 
CO!ιΙPUYERSTORE θο fl,ρ.ciτt: τον 
COMMO DORE 128 με t 28K RAM μέσα 
rmb την θΑSΙC, ι.ιc.vό.Αες ικαvότη-rcς 
g~ρhlcι Μ:αι ι\χοu και μ.ιο τtρόοηα 
~Οηκη nροyρομμδτων. 

I ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
!'J'(Κtντρώοαμε τη μεγολύτερη nοι· 

ΙJλίcι nεpι<ί>ερειακώνγ10 τον64/128. Ε· 
·αι. νιο τους εi)()Οτές 10u ήχοΙJ, φtροιJ& 

I Μ οούγreρι10 npoiόvτo της ΟΑ TEL. 
'λιdi ιnιerlθCO, Com·drurn ι<οι Oigit;ι\ 
Sanρlίng Γι· οv1ούς nou ογάnόνε 1tς 
'-<O'Jtς το vrcrco dιgιrizer COMPvτE· 
~εΥΕS, ενώ vιa τους cιγονσι<ησι.ιtνοuς 

ΠΕΡ ΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ... 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Ολοι txouν Ar"''strao comρvtcrs 
λWJ.aurό τα πεpιφερειοκα μnοοεiτε νσ 
'QtlρεtιC .,ι.όνο οτην INFOPLANΙ Ελότε 
rωpοι<Οι ~ιε ιατρcψτt τον Amstr~o ο 

~ιο\1 «όλλΟ)> COI'nP\JtCr 

MIRAGE IMAGER 
·α τΟΥ Amst(30 unό~xtι μόνο cvα cνιι 

1ροφιι<ό ιο Mirage Ιmager 
• Εύκολο σε χρfιοη 
• ιιctοφέρει οnοtΟδηnοιε πρόγραμμα 
σε διοιιιέτα (ι κcσέ10 

• Στομαιό το npόγ~ΚΨΙλU ο ' όr1ο ιο ση· 
ut.O Οtλε1ε 

• Το ιιρογρόμματα nou οώζει ιcοιαλομ· 

βάνοuν ελάχιοϊΟ χώρο 
• t/nορι:ι να δι:χθεi εrιιηλέον ι ιcριι."~t· 

• ρι:οο<ό 
• Σuvεργαζε ι<ιι με εηcκτόσεις .,_νημης 
ι Mnopεl να δουλέψει xwoiς dιso intcr· 

face (CPC 46Α) 
• Δεν ιJnάρχει rιρογcα~.ιμα nou μηορει 

\'0 10u οντιοταθεί! 

ΟΙ fiMEΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ vnAPXEI ΗΟΚ 

ro0UΙCK0ΙSC•(6· 7 φορtς ηοογρήγο
ροdriνe) κοι ToUNΙPRINT (λίiνειόλ<ι ιa 
nροΒλfιι..οτο εnικοινωνicις 1JE τον ι>ri· 
nter) Κοο για όλους tO AC!ION ΑΕ· 
PLA Υ V.3 {ro κολύτερο aντιγρσφικό σε 

Σεrrιφβριοι· 1987 

corιrιdge) και το MULTΙMOOEM της 
MIRACLE. Φuσικό οτην INFOPLAN θα 
Ι!ρεi1ε και τη FINAL CARTRIDGE! 

AMIGA: ΟΛΑ ΤΑ 
ΝΕΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 
ΚΑΙΠΟΛΛΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ! 
Σε εκnληκτΙΙ<έ<; nuες ro rεχνολοl'l"ό 

θαύμα που λέγ-εται Amιge. Τώρα στην 
INFORLAN θα βρεί1ε όλα το νtο μοντt· 
λα. όλο το κcιvoUρyto. nρογρόμμοτα ιιο ι 
ι'ιΟλλά περιφερειακά γιο την Arι1igc:~ 
1000! Κοι τΙ nερtφερι:.ι.οl(ό12ΜΒεntκτc

ση μνήμης απ<> την Comsρec, εosyl τα· 
μnλ&τα ζωγpσφΙκής. Digl View. Future 
Sou.nd (d·9 ιal rOCOJ'dcr). dιsc driνe κι 
όιο άλλο μας ζηrflaεrεl 

I 
I I 1 
I I 1 

1 
I , 
1 

Mt ι:νοωμαιωμενο •aotroφωvo, 64Κ ΑΑΜ και 32 Κ ROM trιοι ε,-,οιμος fQ ιρtξά tοοJΥ(Ιιμαnιtδ 
npογράμματο. αλλο .:ο.ι rα δειιcάδες οuνορποοηκό. nο1χνiδιcι. Η nονiοχuρη sιan&rd βASIC ε.iναι 
ιδονμιή y.a να ypot.;ιt1'ι: ια δικα οος nρογρόμμοτα ολλό και \10 IC'όvετc ιο nρώ'Ι'Ο αc.ς β'1)μc10 
σιον nροyροwaικψο. 

AM ORUM ΣτΟΝ ΗΧΟ ΤΩΝ 
Νl'ΡΑΜΣ 
ΛnκιΟΟο;t ι (Ν ή;.:σ ΙΙιJν ·..r~ι ις 
Μcιι:ηρέψ1C ·uν ΛΜS1 R,Ο:.0 οος Ι-'64 664 
618J c to.cι nl)ιΟI(ρΟ&ΙμΩ;Ιaζομι.νο Q9tilf 
νrrοιι ΕλCΗ( ..... Οι<ΟuΟ&ι& rι)ν r:-οιό-ηι(Ι rou 
AMDPUM Δvνοrόιηι(ί (ιnne+ιl((υOI)~ Ι 000 
οοΟ,.ιώ·.• • Αnοθηιιcιιtι στην ι<όοtfο ή 
~1ο ι" ιιΟuΟ:ΧΟ οcς ~ιιι.ι • Κοοrόcι 
σιη•,• μνrι-η 16 διοφ(Ιρt"1ιt<Ο MOιiΙIWD μC 
δuικιrότη-το χr.ι\Οιj..;!ΙnΟιΙlοι'Ί!; 64 ρuΟι •WΙΙ οε 

, .• ι.f 
.~~~,~~ 

καΟrc tν<ι όfl αuιο • ΔιινατΟιηιο 
n&)QγραμμαΗ()Ιιcχ} (Όι ΟU~'όC<:Jι)ς UC tιι·IΙ 

MIDI INTERFACE 

tuvδtoπ 1n Aιns.rnd με οnοιΟδήnοιc 
synthesizer <Οι t1'!:1V\'C:.λματικό οοuόvιο 
Δtιμοuρνε.σrt νέους f')xouς ή γράwιι: τη 
δΙΚη 00ς ~OJOΙ<tr} 

ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙτΕ 
e .. 

• Light pens 
• ΕπεκτάσεΙς μνήμης 
• Disk Drινe 
• TV Modulators 
• Όλο τα games 
• ΚαΙ δεκάδες βιβλία 

I k~~UK/COMPUYERΠORE ΣΤΑΔΙΟΥ 10, 105 64 ΑθΗΝΑ, ΤΗΑ. · 3233711 ·8 

I 1 Ι 
I I Ι ' \ 
\ ' \ " \ 

\ 

\ 



MErAΛVTEPO C l-iAAACTER SET ΣΤΟΝ SPECTRUM 

Listing 1 
100 >F OR F=61000 ΤΟ 6 1336 STEP 1 

0 
110 LET Τ:Θ 
120 RES TORE (F-60000) 
130 FOR G=Θ το 9 RERD Α : ΡΟΚΕ 

I F+G ι , Α LET Τ=Τ +Α . ΝΕΧΤ G 
140 I'<ERI) ΤΟΤ : I F Τ < >ΤΟΤ ΤΗΕΝ ι:;L 

5 : PR INT RT 1 0 ,7; BRIGHT 1 · F LR 
S H l ;''ERROR Hl L ! NE ·· ; F - 60000 : 5 
TIJP 

150 ΝΕΧΤ F 
1000 ORT A 42 ,11,92,35 , 35 ,35,35 , 
7111 ' 151 2 0 3' 709 
101 0 OAT R 24 ι48, 2, 62, 47 , 50 ,7S,2 
~9 , 175 2 0:3 ,! 92a 
102 0 οΑτΑ 2.1- ι 48, 2, 62 J 17 4 .s0 .. 79, 
239 .ι 6.;· θ 74 i3 
10 3 0 DΑτ~ 133 , 111 , ! 40 , 1 49 , 103, 1 
26 ,5Θ,l57, ~39.ι62 ,127Θ 
10 40 ΟΑΤΑ 8 , 133, 1 1 1 , 140 , ~49 , 103 
, 126,61f248, 23Θ , 13Θ9 
1050 DA R 31 , 60 ,50 , 155 ,239 , ! 25, 
198 ,8, 1 1 1 ,124 ,1~01 
1 0 6 0 ORTR 2Θ6l0,1Θ3, 126 , 61,g48 , 
214 .. 24 46, 252 .. 28~ 
1070 DATR 198, 24~60 ,51,156. 239 , 

;~~ll·~,·~))'i *4 ,; :; 
. ~ . --~ 1 , ιt. . . ..- . 

8 
Vl DEO DIGΠIZER 

Κρο,-ε ίστε γιc. rιόντο στη μ'Jήuη του 

Comρuιer οος όποιο εικόνc θέλετε-. Ε· 
ncξcοyοστείτε την οtη οuνtχε'.Ο μ· ένα 

5 

nακtπο ζωγροφι<ής ~ δημtcχιt>'ΙεΟιτε 

το δικό~LΙDΕ·SΗΟW•;Οuιψv~-· , ~ , 
4-l J. ~~ 1 94-' 4.2,:-
1lbΘ DAτR 6 , 8,&89 , 197, 221, &2, 1~ 
3 ,239 5 8 155, 13 0 6 . 
1 170 6~τΡ. 239,79 , 5 , 0 , 2 21,9 ,22 1 , 
3 4 , 15 3,239 , 1201 
1180 C•Rτt'l 2 2 , 8,::! ! 3, 205 , 15 , 2:39 . 2 
09 ,203,35, 21 , 1170 
1190 ORτR 3 2 , 246 , 193 , 2 25 ,35 , 94 , 
16 ,220 ,201,221 1 1 4 8 3 
1200 ORTA 4 2, 53,239 , 58 .. 155 , 239 
,? 1 ~ ?9 ι221 , 229,1486 
1~~~ OHTR ~03, 35~~~5 , 203, 2?,241 

i~21,203, e . ~a , 140~ 
~20 D~T~ 221i43, 16, 248 ~ 2~1 , 22S 

, ,1 ,13,32, 234 , 324 
1~~0 g AIR 201 1 ~7, 0 ,91 , 42 , 132, 92 
,_ c;;. 9 , ~3r, 75 , 11:ιc:. 
1240 ORTR 155 ,23 9 , 12 1,133 , 111 , 1 
40 , 1 49 ,10 3 , 3 4 , 1 3 2,13 1 7 
12S0 DRTR 92 ,225,229 ~ 62 , β ,50 J l5 
S ,239 ,Q13 ,229 ~lS0S 
126 0 DRTR 197 , 26, 0 , 0 , 119 ,19,35, 
1:3 ,32 , 247,665 
1 2 ?0 ORTR 193 , 225 ,20 9 , 3 6 , 12 4 ,23 
0 ,7~32 , 10 , 62 ,1128 
12 80 ORTR 32 , 1 33L111,63 . 159, 230 
, 248, 132 L 103, 16 , 1~27 
1290 Ο~ΤΗ 223.237 , 7 5 , 155 ,239, 12 

ΡΙΧΕL 12$ 

l !31 95 58 15 8,14 92 
ι3e0 όΑΤΑ 239 ,61 ,50.158,239 ,32, 
2 0 7 . 225 .124 .230 , 1 565 
13 1ό DRTR 2 4 , 1 8 3 ,31,3 ·t , 3 1 ,24 6,8 
~L 1Θ3 , 5S l 157 , 952 
1~20 D~TR 239 , 17 ,32,0, 229 , 197, 1 
Η!' 35, 13 L 32, 9 1 3 
1 330 ORT~ 251, 193 ,225 , 25,16 ,2~~ 
1 201,0 , '-' 1 0 , 1155 

Listing 2 

9900 LET dοnε =Θ : LΕτ ιnνa li d =0 
9910 IF ILEN a$ ! E~idth <=32 ΤΗΕΝ 
LET d•, ne =1 
9920 IF νe r pr +d~Pt h >24 ΤΗΕΝ L~T 
ί rιv at id=l 
9930 IF d o ne ΤΗΕΝ LΕτ tS=a$ : ~Ο 
το 9 950 
9940 LET L S =a~ ι ΤΟ ΙΝΤ 132 / Wid th 
)): LΕτ a $ σ .; S ι ΙΝΤ (32/w ιdth l + 1 Τ 
Ο ι 
9950 IF in va l i d ΤΗΕΝ RE:T URN 
9960 PR INT ΑΤ ve ι·p ι· ,Θ;: RRND t)M I Z 
Ε F N p i i. n •)V 1 a t 1: ι .. , ωid t t-. , .:I.C:P t h , t $ ) 
: LET ve r pr =νe rpr •d~Pth 
9 9 7 0 IF done ΤΗΕΝ RETURN 
998 0 Go το 9900 

Listing 3 

Listing 4 

10 DEF FN P II ,A , U, O , R$ 1 =USR 6 1 
0 00 

1 5 BORDER 0 
2 0 FOR F=S7 ΤΟ 4 8 ST EP - 1 
30 L ET A$:CHR$ F · PRINT ΙΠ 0 , 0 

, : AANDONIZE F N P I0 ,F-48 + (F:571 + 
(F :48 ) 1 32~24 , R$J: ΝΕχτ F 
~0 PRINY RT 0 , 0 ;: RANOOMI ZE FN 

Ρ ιΘ , 199 , 16,24 ,"GΟ ''Ι: PRUSE 0 I 
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ΗΜΗ fΝΩΡΙΜΙΑΣ 
28.000 UE Φ.ΟΑ 

1 I 1 ' I ' I I 
I I \ ' ' 

I I , \ 

ROM ΨΗΦΙΑΚΗ Ε.Π.Ε.: ΒΙΟΗΧΝΙΑ: ΑΛΦΕΙΩΝΙΑΣ 10, ΠΑΓΚΡΑτl 
ΤΗΛ.: 7657391, Τ.Κ.: 116 32 
ΚΑΤΑΠΗΜΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 19 & ΠΟΥΡΝι\ΡΛ, ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: 3643636, Τ.Κ. : 10683 
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GRεεΝ ΒΕΑΕΥ 

HIOH WAY f .HCOUHtU 

1 {1) • TRAILBLAZER (GREMLIN) 
2 (2) • FL YER FOX (BUG ΒΥΤΕ) 
3 (4) HANDBALL MARADONA (GRAND SLAM) 
4 (5) ΕΝ DURO RACER (SEGA) 
5 (7) SUPER SOCCER (OCEAN) 
6 (3) NIGHTMARE RALLY (OCEAN) 
7 (6) Ι Π RACER (DIGITAL INTERGRA τΙ ΟΝ) 
8 (-) • KRAKOUT (GREMLIN) 
9 (9) • BOMB·JACK 11 (ELITE) 

10 (8) Ι THANATOS (DURELL) 

1 {9) ARKANOID (IMAGINE) 
2 (10) SPACE HARRIER (ELITE) 
3 (-) NEMESIS (IMAGINE) 
4 (·) PAPERBOY (ELITE) 
5 (6) IKARI WARRIORS (ELITE) 
6 (-) RANARAMA (HEWSON) 
7 (-) ' KRAKOUT (GREMLIN) 
8 (1) Ι TROLLIE WALLIE (PLAYERS) 
9 (·) • THRUST 11 (FIREBIRC) 

10 (-) ENDURO RACER (SEGA) 

1 (1) • ACE (CASCADE GAMES LTD) 
2 (2) • KRAKOUT (GREMLIN) 
3 (4) SPACE HARRIER (ΕLΠΕ) 
4 (5) ASSAUL Τ MACHINE (NEXUS) 
5 (3) DESERT HAWK (PLAYERS) 
6 (8) SILENT SERVICE (MICROPROSE) 
7 (-) • ARKANOID (IMAGΙNE) 

8 (-) • NEMESIS (IMAGINE) 
9 (5) ACE OF ACES (US GOLD) 

10 (9) SANXION (1HALAMUS) 



-· ' . r -.~ r ... :_ 

PAPER ΒΟΥ: 
ΑΕ>.Λ.ΝΑΤC>Σ 

E<I>.I-IJV:IE.PTΔC>~ ! 
-rou Βοσlλη 
Τερζόποvλοv 

εχάστε τον Am -
~ strad οος. πιάστε 
ι...ι1 το ηαλιό σος πο
,.., δήλατο και ξεκινή

L__j στε το γύρο της πό-
llllll λης που βλέπετε 
στην οθόνη για μια σκληρή 

δουλειά. Αναλαμβάνετε να 

δώσετε την εφημεροδο 
nou πρωί-πρωί περιμένουν 
οι συνδρομητές τηςΙ Πρέ
πει να δώσετε μόνο σ· 

αυτούς κσι, για καλύτερο 
score, μέσα στο γραμμα

τοκιβώτιό τους. Αν σας 

τελειώσουν οι εφημερίδες, 
θα βρείτε κάπου ένα πακέ
το των δέκα να σος περι
μένει. Αποφύγετε το πά
ντα (ανθρώπους, αυτοκίνη 

τα, τοίχους. υπονόμους) 
και προσέξτε την «ειδικ~ 
διαδρομή• στο τέλος κάθε 
αποστολής σας, γιο να nό

ρετε τους EXTRA πό
ντους που δίνει. αν την 

τελειώσετε. 
Τώρα, αν αυτά σας φαί

νονται δύσκολα και οι ε
φημερίδες λίγες, πληκτρο

λογήστε και δώστε RUN 
με την πρωτότυπη κασέτα 
στην αρχή της. θα έχετε 

άπειρες ζωές και όnειpες 
εφημερίδες, έτσι ώστε να 
μπορείτε να μοφόσετε α
πό μία πσντού - σε τοί

χους, πόρτες, napάθu~ 
τάφους (I!Q. σκουπιδοτενε
κέδες και ό,τι άλλο χωράει 
ο νους σος! 

Πριν οος πούμε το συ
νηθισμένο •καλό hlgh 
scores:», ένα τρυκ: εόν 
πηγαίνετε πάνω στο πεζο
δρόμιο, αλλά δίπλα ακρι
βώς στο δρόμο, με τις ρό
δες του ποδηλάτου να α
κουμηάνε στη «γωνιά» του 
πεζοδρομίου, δεν οας πει 

ράζει τίποτε και δε θα 
τρακάρετε πουθενά! Καλή 
διασκέδαση, λοιπόν! 8 

ΡιΧΕ~ 131 

I 
I 



Τώv Πώρyου και Κώσrr:ι 

Βοσιλόκη 

PIXEL 132 

SPEC!RUM 

C) 
C) 

ο 

με LINE ο. και να το φορτώνεrε πρινοηc 
το πρωτότυπο. όταν θέλετε να παίξετε με 
άπειρες ζωές. Εκτός οπό την επέμβοσr 

όμως σίγουρο θα χρειαστεί να ξέρετε κο 
μερικά κόλπο, γιο να τελειώοcτε το nαι· 

χνίδι Πρώτον. ον φτάοετε κάπου. και φαι· 
νομενικά δεν υπάρχει διέξοδος. ανοζηπ\· 
στε κάn μικρούς γόντζους που κρέμα· 

~-'~~ο;ϊ;;:::---. ντα ι οπο κάποιο οροφή. Πηδώντας πιάνε 
πονω τους. και περnατατε (ανόποδc 

!πιο) γιο νο περάσετε oc άλλη οθόνη. Επι 

οηι; μαζέψτε όλο ανεξαιρέτως το χρήμα 
το που μnαρεί να unάρχοuν στις οθόνει 
που επιοκεφτεοτε, '/1ΟΠ το ποιχνιδι δε• -:..-;:::::;!1 τελειώνει ολλιως. Αν στην περιπλάνησr 
σος φτάσετε σε μια οθόνη με το όvαμ< 

ο 
ι φίλοι του μικρού τυφλοπόντικα 
σίγουρο θα ενθσυσιάστηκαν με 

το τελευταίο αυϊό παιχνίδι της 
οειροι;. μιας και έχει πολύ πιο ωροία γρα
φικά aπό το προηγούμενα. παίζετα• πολύ 
πιο εύκολα (μπορείς να γυρίοcις, από nι; 

πρώτες φορές που θό ηοίξειι; το οοιχνίδ~ 
αρκετές οθόνες) και συν τοις άλλοις 
προσφέρεΙ αρκεΊή διοοκεδοαη, (ιδiως ό

ταν οδηγεί κάποιοι; τοοεροπλάνο. επιδι
δόμενοι; στο ευγενές σπορ της κατο
στροφης των πίσω πτερυγίων των nροnο

ρευομενων σκαφών). Το πρόβλημα όπως 
nόvro, εtνaι όττ γιο vo δει κανείς το τέλος, 

πρέπει να χαλάσει πολλές ώρες aπό τη 
ζωή ταυ επιδιδόμενος στην απομνημό
νευση τρόπων για να περάσεΙ τον κάθε 
•κακό• της κάθε οθόνης. ΓΙ ·αυτό σίγου
ρα θο εκτψήσετε την επέμβαση που δη· 

μοσιεύουμε, που δίνει ·η άλλο; - άπειρες 
ζωές. 
Η διαδικασία - που θα την έχετε μάθει 

ήδη καλό - είναι να πληκτρολογήσετε το 

προγραμματάκι του Listiπg, να το σώσετε 

DOCKING ΒΑΥ. (που βρίοκετοι στη• 
Ελλάδα) μην προχωρήσετε, ολλά γυρίστε 
πίσω αμέσως, ον δεν έχετε αγορόοει ήδr 
το νησί MONTOS. γιοn αν προχωρήσετε 

δε θα μπορείτε πια να βγείτε από τη· 
οθόνη, και θα αναγκαστείτε να πατήοcτι 

Abon. 
Μη χρησιμοποιείτε συχνό τα αεροπλά 

να, γιατί μπορείτε να κανετε και με τι 
πόδια την αντισταιχη διaδρομη, μοζεύο 

ντοι; τουτάχρανα και λεφτά. Τα αεροπλά 
να είναι χρήσιμο για να πότε κάποια αντι 
κείμενο που συλλέξατε στην κατάλληλι 

θέση, ον έχετε προηγούμενα επισκεφθε 
τις οθόνες που θα πσρακόμψετε με η 
χρήση τ συ αεροπλάνου. Μην παίρνετε Τ• 

εισητήρια (ΑΙ Α} γιατί οι τσέπες θα σα• 
χρειαστούν γιο τα άλλο οντικεlμενσ ποι 
θα βρείτε. Αφήστε απλώς μια τσέπη κενr' 
για το ενδεχόμενο να χρηοιμοποιήοετ 
αεροπλάνο. Το ειοη1ήρια υπάρχουν ά 
φθονο, και μπορείτε να βρείτε εύκολς 

· Ετσι, ίσως καταφέρετε να περόοετε τι 

διακοπές σας στο MONTOS. Ι 



MODEM 
για Commodore 64 & 128 

··~ 
Δυνατότητες 

• CCIΠ- BELL 
• 300 bps (V21 FULL DUPLEX) 
• 1200 bps (V23 HALFDUPLEX) 
• ORIGINATE • ANSWER 
• ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 

ΣΕ ΚΟΙΝΟ ΤΗΛ ΔΙΚτvΟ 

• ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ 
ΠΟ USER PORT 

Συνοδεύεται με: 
• ΕΜΗΝΙΚΟ ΕΓΧΕ!ΡΙΔΙΟ ΟΔΗΓΙΩΝ 
• SOFτWARE ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΣ 
• ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΛΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΠΑΣ 

φ.t\.~ ' 
,/ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΖΕτΑΙ ΣτΗΝ ΕΜΑΔΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΛΟΓIΑ 

νιζέλου 36- 65403 ΚΑΒΑΛΑ - ΤΗΛ : (051) 837550 • 231876 
aιlbox 837550 (300. Ν. 8. 1) Ωpες λειτουργίας {21.00 - 9.00) 

ιιωt ΙWΙΡΟΦΟΡIΚΗΣ 
.. ΙιΠCΝ·ΑΝΑΛΥτΩΝ HIY e ΗΛΕκτΡΟΝΙΚΩΝ ΤΕΧΝΙΚΩΝ COMPuτERS 

Ι.ΙΙ&t ΕΠΙΧΕ!ΡΗΣΙΑΚΩΗ mov ΔΩ.Ν 
['(ο:fiΙιΙΟ!ΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧ;ΣΕΩΝ •ΛΟΠΗΩΝ e ΝΑΥrΙΛΙΑΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩrJ 

IBIIΚ11WATA ΓΙΑ fOVΣ Σl10ΥΔΑΣ1ΈΣ ΜΑΣ 
ι\tιp-1 cnοuδών στο εξωτερικ.ό σε aνaγνωρισμένa Πανεnισtή· 

" :SU~> ... atι~ή αποκφόσrαση. 
"\:tf:nιχικnκή εξάοχηση σε oiJγxpoνa &pγaστήpιa HIY, ΛΟyιστι· 
~ 1\xd,ιιare κ .λtt. 
ι:ι.!ι Πο;όΙΙ<>λψη με μειωμένο κόστος. 
ί<i'Ι.iι>εις-Διaλέξεις- Σεμιvόριο. 
tοοιειςοε ούγχρονες εnιχεφήσεις. β ιομηχονlες κ.λn. 
λ!CΙΟΙ11ΗtΛείο Καθtιγηrών. 
~λιιι(Ιtι!i~ ι:ρyaσία για rιρακτική εξόοκηση. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤ ΑΛΛΑΞΕΙΣ . Η ΝΑ 

ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕτΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΣτΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΠΗΝ mυL τ L TEL ι ι 

ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣτΗΡΙΞΗ ATARI ST 
ATARI ST 
AMSTRAD PC·CPC AMSTRAD PC 
PC COMPAτiBLES ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
SINCLAΙ R OL ΜΝΗΜΗΣ 

ΔΟΣΕΙΣ Α ΑΜΕΣΗ 

r---=ΔQ=Ρ=Ε=Α=Ν=Π=ΡΟ=Γ=Ρ=Α=Μ=Μ=ΑΤ~ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

ΚΑΑΔΟΣ ΥΕΧΝΟΛΟΓΙΚΩΝ Σl10ΥΔΩΝ 

τΙ ΜΗ 
ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΣΧΕΔΙΑΣτΩΝ (ΠΟΝΚ()Υ, APXINA)• ΣΧΕΔΙΑΣτΩΝ ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΟΥ ΣΧΕ
ΔΙΟΥ e ΤΟΠΟΓΡΑΦΩΝ 

ΚΑΑΔΟΣ ΕΠΙΚΟIΝΩΝΙΑΣ 
ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΩΝ 

ΠΑ ΚΑΘΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΑ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΠΕ ΜΑΣΉ ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΠΕ ΠΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ 3645.111,2,3 ΚΑΙ 4120.088. 
1. ΑΘΗΝΑ: ΕΜΜ. ΜΠΕΝΑΚΗ 32, 2. ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΒΑΣ. ΚΩΝΣlΆΝτΙΝΟΥ 33 



Κάθε μήνα από αυτή 
τη στήλη σας δίνονται 

μερικές χρήσιμες 
ιδέες και ρουτίνες για 

τους πιο δημοφιλείς 

home micros. Μέσα . . . 
απο αυτες πιστευουμε 

ότι θα βρείτε τρόπους 
να βελτιώσετε τις 
προγραμματιστικές 

τεχνικές σας. Αυτό το 
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μήνα οι ρουτίνες 
αφορούν τους 
υπολογιστές 
SPECTRUM, 
AMSTRAD, 

COMMODORE, 
ATARI ST 

Double peek Double poke ... 
Αυτό το μήνα οος παρουσιάζουμε δύο καινούριες εντολές για 

τον Sρecιrum. Μ' αυτές έχετε τη δυνατότητα να κάνετε Poke 
ταυτόχρονα σε δύο Ι>ytes, όπως και να διαβάσετε την τιμή δύο 
διαδοχικών l>ytes. Όπως ίσως ξέρετε, όπως ένα byte μπορεί vo 
έχει τιμή οπό Ο έως 255. δύο διαδοχικά bytes μπορούν να ορίζουν 

ημές οπό Ο μέχρι 65535. Η δυνατότητα να διαβάζετε και να 
γράφετε τιμές μ' αυτόν τον τρόπο είναι πολύ χρήσιμη γιο όοους 
αοχολούντοι με γλώοοa μηχανής. 

Για να χρησeμοnσιήοετε πς εντολές. πληκτρολογήστε και 

τρέξτε το πρόγραμμα του listing, αφσύ οντικοτοστήοετε τις με
ταβλητές χχχχχ και yyyyy με κάποιες διοθtσeμες διευθύνσεις 
(οπωσδήποτε πάνω από τη Ramtop, γιο σιγουριά). Τώρα όταν 
θέλετε να κάνετε doυble poke, δώστε RANDOMIZE FNa(x,y} 
όπου χ η διεύθυνση που θα γίνει το poke, και y η τιμή (0·65535}. 
Το pokes γίνονται με το γνωστό τρόπο του Ζ·80. δηλαδή στη 
διεύθυνση χ θα αποθηκευθεί η τιμή y-256ΊΝΤ (y/256) και στη 
.διεύθυνση χ+1 η τιμή ΙΝτ(y/256}. Αν θέλετε να κάνετε double 
peek δώστε ΡRΙΝΤ FN b(x) όπου χ η διεύθυνση. Αν θέλετε να 
κροτήσετε την τιμή του peek δώστε LET csFNb(x). Σημειώνου
με ότι οι nορόμετ,:χ>ι x,y πρέπει να είvοι οπωσδήποτε ακέραιοι 
αριθμοί 



UNPROTECTOR 
Amst.rad \1\\lt- Μια μικρή ραυτrνούλα που θα οας εrnτρέψει να φορτΟισετε 

οποιΟδήποτε BASΙC πρόγραμμα και να δώσετε LIST, εiτε αυτό 
είναι nροστατευμέvο είτε όχι! 
Βεβαjως μπορείτε να φορτΟισετε npοστατευμέvο tva nρό. 

γραμμα (με LOAD) και να το σώοετε οηραστότευτο. 
b) ~·ι·. fΟΓ !' :XEL . ιf/) . 07 . 87 
3dd•~~uεe0 P.EAD ;ι.Ι; ; 1f' o>.'f~·· end" ί4ΕΝ 61lJ 

3fll ppι .. f:. ;:-.ι'\dΓ , Ι.'i'IL ι " g," ' a't) 
1\1/! c.ddr -,ιdcr •: GOTO 2 0 
"\0 \ι:- F·f.EI< ι tι.B05C > ~ t-.::.7 1'ΗΕΝ f'OI Ε 
6'Ζ Cl\LL •,Ε•Ε$0: NEIII 

7'Ζ. ΌΙ\'ίΑ 
6 0 DATA 

.\\\I commodore Μιο ρουriνο 'j\O cQMMODORE-64 nou δίνει ένα εν1unωοιοι<ό αnοτέλ&ΟΙ'"· με τα χρώ11αrα τοu BORDER. Μnοpεiτε να την ενοωμοτώα&Τ& σε κόnοιο δικό οος npονρομμο.. αφού λ&ιτοuρνει μέΧΡ' νο nατηθεi κi:J10ΙΟ πληιcτpο. Ι(οΑti'ταΙ με S'iS 679 . 

!Ο RFrl cra~y-coισ.-~ bY <> i annιs ar . 
20 FQ? Q~.Sϊ9 fO 7;:1. : RΕΑΌ ;. : ΡΟ'ι(Ε Q,A: NEY-1 Ο .,, ""'""""' "" ""''"" ' ., •• ,. '_..,,, ' '"'""'"' ' η~· ."" •• ,.,.,, • . 32· .... ,., .• . 732· , • . <S5· ><>•· 25>. ,,, •. •· ,,, . "·""" . 32 · , •• «>· ' " ' ~ ..•.. ..... ~·· ···" ' ·'·'''· ~········ · ~ · · · ''' · '"'·'·' · '··· · · · ·········· 
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το 
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ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΕΣ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΟΣ 

iΩΜΕΓΑ 
• • • ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : Γ. ΣΙΟΤΡΟΠΟΣ 
: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Κα ρ. Σερβίας 1-
• (Πλατεία Συντάγματος) ΑΘΗΝΑ 
: ΤΗΛ: 3230444- 3228666- 3249694 

• 
ΞΣ.Β.Ι.Ε. • • • • • • • • • 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : 
Γ. ΚΑΗΡΙΝΑΚΗΣ - Δ. ΦΟΥΝΤΟΥΚΑΚΟΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Πλ. Ελευθερίας 7 
(Πλατεία Κουμουνδούρου) ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 3248543-3247480-3247625 

• • • • • • • • • • • • • • 

I~ 



• ό.ριστο προσωπικό 
• ό.ρτια έργαστήρια 

• έκπαίδευση μέ συνεχή χρήση Η/Υ 

~ιΩfΙΚΕΣ ΤΕΧΝΙΚΕΣ · ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΣΧΟΛΕΣ 

.\ΔΕΛΤΑ 
I 
I 
Ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ : Ρεθύμνου 3 
I (Μουσείο) ΑΘΗΝΑ 
Ι ΤΗΛ: 8225983 · 8220083 · 
Ι s235134 . 8224787. s230667 

iKOPEΛKOi 
: ΔΙΕΥΘΥΝΙΗ: Π. Δ. ΚΟΡΕΛΛΑ 
8 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ: Ακαδημίας 85 ή 

· : Π λ. Ομονοίας 19 
8 (Π λ. Ομονοίας) ΑΘΗΝΑ 
: ΤΗΛ : 3604414 (5 γραμμές) 5220564 

• • • • • • • • 



fJ.ΙIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlrΊ lllll'I.IIIJ. 
::: ε••λΣ'""" ΕΛ ιnο•ΔΩ• n Ρ I ;::: ;::: ren· a ;::: 
~ S~rem ~ 
~ Αλληλογραφία ~ 
~ M,~Ιft να ποpc_ι:ολοuθήοεrε. ta σvtικeψe,·a; 1. ΠPOf'PAMMAfl· :;; 
""' ΣΜΟΣ Η'Υ 2. BASIC 3. FOR1RA' 4, ΕΚΘΕΣΗ ΙΔΕΩΝ S. ΟΟΡΟΠΞΧΝΙΚΑ 6 ,... 
' ΔΗΜΟΣΙΟrΡΑΦΙΑ., ofvO~. yρ"ιγορο και οωστό, κι:ρδlζοvtος χρ6vο ιι:cιι ~ 
;::: ΧΡ~μο .;;;: 

~ Ιδιαίτερα ~ 
;::: ΜΑθΗΜΑΤΑ :::: 
~ ·,..~ ta rψοyρdμμοτc Πλf1pοφορυι~ς & ΔιΟΟιησης Εruχιοιρήσtων nροο- ~ 
~~ φtροvtοι μl ιδ.Oittpa μοΟήμοτΟ OC Ύ!(poun an6 1 tως 3 άτομο. όiVCfOΙ tt<l' ~ 
;:::: rι δι.ΝΟ'\'6τη1ο νο οnοuδό(ιιε ης ώρες nou ι.;noριlre 0\1\'όu(Ι(ονιος '1"1'1 ..... 
!"οι μό9οοη μι την όνC"'Ι <'"': ιδΟΔiτφοu μοΘι'\μοτοc;. ;::: 

~ Συνδυασμός ~ 
;:: ΑΑΛΗΑΟΓΡΑΦΙΑΣ ' 
~ ΚΑΙΙΑΙΑΙΠΡQΝ ΜΑθΗΜΑΤQΗ :::: 
;::: Γιο 6οοuς το tιι.βuμοιίν, 61.tς οι u&r.Cτητες nou rφοοοtροvτοι ι-c ~ 
' oUηλoγj)QCib μ~ νο οι.ινδ..ιa.cποUν ~ι μt ο~νεις ώptς ιδιια&"ιφ:ιv ~ 
.... μοθημ6..... :::-
Ιιιιι..._" ΜΑθΗΜΑΤλ ~ 
~ ::::-""" BASIC, FORIRAN. C000L. PASCiol., PLI, FOR'ΓH. C, ΑΡΧΕΙΑ, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. D _, 
~ BASE 111, WOAD PROCESSΙNG, ΛΟΓΙΠΙ<Η, ΦΟΡΟΠΞΧΝΙΚΑ, MAIU<EfiNG. ... 
~ ΟΡΓ ΑΝΩΣΗ ΓΡΑΩ>ΕΙΟΥ. 1/ANAGEMENf, ΔΙiΜΟΣ!ΟfΡΑΦό\. ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕ· ::::-
""" ΣΕΙΣ _, 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣτΕ ΤΩΡΑ ΣτΟ 36.45.114 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 (3ος όροφος) • Τ.Κ. 104 32 • ΑΘΗΝΑ 

ο Μανώλ rις 
Μnαρμnουνίικ ης 

κσιοιουνεργάτεςιου 
σαςnεριμένουνσtα βιβλιοπωλείο 

[U λΡ1t1Όl"'CΛΟΥΣ .4, ΤΗΛ. 226 662 

~ tmΛτιΛ 1.~. τιtΛ. 23-'9J6 
i'no ΤΟ Κι\ ΤΑΙ ΤΟ\' ΒΙΒΛΙΟΥ 
ι=.ι ΑΡΙΣΤΟΠΛΟΥΙ. 6. τJΙΛ, 271 053 

Γ.i'\r ΤΟ l:ci'IIT ι\ΚΙ ΤΟΥ Ιlι\ΙΔΙΟΥ 
'iιl ΚΛΡΟΛΟΥ Ι'ΠΙtΛ 3. τrrΛ. ~9 7-te 

το )JΟνοδικό παιδικό ~ιβλιόnωλclό 

,---Κ. ΒΑΚΛΛΟΠΟΥΛΟΥ---._ 
η ΜΛΚfΔΟΝΙΑ Σ'fΙΣ ΠΑΡΑΜΟΝεΣ 
ΤΟΥ ΜΑΚεΔΟΝΙΚΟΥ Affii'IA 

ί'-1t βιβλί(ι, \Ιλιοδι:ς ~ι βλ ία νιο σος και 
10 ι ιαιδιά οος οnό ~Ο δρχ. 
ιγκvκλ()ιιοίδ(ιι;ς. ιιοιδιt<tς και ;Jεγόλες. 
~ιc ιις καΑVιcρcς 1ιμtς. 

ΑΝΑΜΕΛΑΝΩΤΗΙ ΤΑΙΝΙΩΝ 

ΑνσμεlινΟφιε 11~ σιεινt~ σος μεlσνοισινl ες raι rεοδlσΙ<. 
!ε rρΛμι rσι σε nοιόιnΙι! 

Κιό Ισινl• •·Ι· yιd Eρson ΚΧ-100 ΟΙοιrl!ει 1. 100 δρr. "ε 
IOV σνΙ(ΟΙΟΙtΟ αναμε\σννιΑ aξ(σ~ 15.000 δpJ 1 Ο κά lε 
με1d·ιuσn lo σά~ rοσιl !ε ι 15-30 δρχ <σΙ Ισ ε!νιι t!lao 
tPt, .. σ όσο κσι φν ιnν σyορά\φιι σnε~Ιε.ιaς ••ό 10 

ερyοφιάοισ nσραyωy~ς tn~. Και ιο οnοuδαιόιερο Ισ ιnν 

tχειε ιn σιιyμn ποu tn χpειά!εοΙε 4σχεισ ον ε lναι αρy!α 

Λ δεν Βρ!σχειε ε>•ola ιον ι~nο ιnς με lσνοtσ ι ν(σς σας 
σιοός δι~~οpοuς nρομnlεuιtς. 
Η οι<ονομlα φα(νειαι nερισσόιερο, όσο α<ριθόιερες ειναι 

ο ι ισινlες σσς yιat ( ιον ονcμεlανωι n Ι α ιον σnοσβtσειε 

με 4, 3 Λ σ<όμn raι με δ~ο μεJaνοιαιν(ις' 
Γι'σuιt, βι ομr.χσν!ες, ιρδnε\ις, δημόσιοι κaι ιδιωιικο! 
ορy•νισμοl bι4Ιε~σν tn l~an nou σ4ς nροιε(νοuμι. 
Σt!llιε μας αtμερα ιnν ιαιν(σ σσς τιd δ•ρε4ν εn(διι~n 

ανομεlάν89n; rσι τιά ιρο<,ορf ιιμ~ς yιί 10 μηχtνομσ Λ 
α~όμι rσι yιd se•νice. 

~~ .. ~~ 
~~· 1(.~ 

ψ 
Mnιζaνiou 16 
Θeοοολοvfκη 
τηλ. (0~1) 856.730 

Τοχvδ)οοή Δ)νοη 
Τ.Θ. 1 0953 

54 11 Ο Θcο) ν,!κrι 



Mc Emulator 
ΕΝΑΣ MACINrOSH ΣΊΟΝ ATARI ΣΑΣ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Το Mc Emulator είναι ένα 

cartrldge που δίνει στον Atarl 

τη δυνατότητα να τρέξει 

τα προγράμματά του 

Macinlosh. Βέβαια, μέχρι 

στιγμής, τα πράγματα δεν 

είναι και τόσο ρόδινα, αλλά 

γίνονται συνεχώς σημαντικές 

βελτιώσεις πάνω στο 

περιφερειακό. 

από τον Α. Λcl'("όπουλο. 

H
compaιi~ιtlιy ο~όμεοο σε δύο δια· 
φορετικο μηχονημοτα εινοι κατι που 

οιιγκινούσc πόντο όλους τους φί
λους των υπολΟγιστών. Η υπόθεση βέ
βαιο γίνεται ευκολότερη, ον οι δύο υπο· 

λογιστές που θέλουμε vo «rακτοποιή
αουμε• έχουν τον ίδιο επcξεργσοτή. Κάτι 
τέτοιο συμβαίνει με τον Atarί και τον 
Macintosh. 

· Exouv κο ι οι δύο τον 68000 της Moto
rola καθώς και κάποιο άλλα κοινό χαρα
κτηριστικά. Πέρα όμως απ· όλο aυτά. 
φοίνετοι πως ο Atarί υπερτερεί σε ορι
σμένο σημεία του Mac. όπως n.χ. στο ότι 
έχει μεγαλύτερη οθόνη και είναι αρκετό 
γρηγορότερος. • 
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ΠΕΡJΦεΡeΑΚΟΥ Mc Emulator 

Βλέποντας όλα αυτό η Oata Paci fic . 
μια ετοιρiο κατασκευής περιφερειακών. 
κατασκεύασε το Mc Emulatαr, ένα «μα
γικό• canridge που επιτρέπει στον Atari 
να τρέχει τα προγράμματα του Maciπ

ιosh. Το γεγονός αυτό σημαίνει πολλό 

npάγμοτο για τον Sι Το σημαντικότερα 
είναι πως ξαφνικό ο Atari βρίσκεται με τη 
δυνατότητα να τρέξε1 εκaτοντόδες ε
φcρμογές. και μόλιστα καλές εφcρμο
γές. 
Η ιστορiο του Mc Emυlator ξεκίνησε 

περίπου τον περασμένο Ιανουάριο στην 

Αμερ<κή. Η εταιρία Data Pacllic πρωτο
κστοοκεύοοε το cartridge και το ορχικό 
της σχέδιο ήταν να πουλόει το Mac-car
tridge (που ήταν και το aρχικό όνομα του 

περιφερειακού), με ενσωματωμένες δύο 
ROMs της Αρριe: Οι δύο αυτές ROMs 
θα περιείχαν το soltware του συστήμα
τος του Mac και φυοll(ά ο κώδικας θα 

ήταν ο αυθεντικός της Apple. 
Όπως καταλαβαίνετε η Apple αντέ

δρασε ο· αυτό aπειλώντας με μηνύσεις 
την Data Pacific, η οποίο βλέποντας ένα 
γιγαντιαίο μήλο να της έρχεται aτο κεφά
λι. αναγκάστηκε να παρατήσει τα σχέδιά 

της. Φυοικά το Mac Cartrίόge δε βγήκε 
ποτέ εμπορικό στον σέρα στις ΗΠΑ Κά
που εκεί μπήκε στο παιχνίδι η Rabtek μια 
βρετοvtκή εταιρία κατοοκευής περιφε
ρειακών, που πήρε το cartridge το μετέ
φερε στην Αγγλία και aφαύ το μετονόμα

σε σε Mc Emυlatorή Mag lc·Sac το δtέ· 

θετε χωρίς τις ROMs του Mac. Ο αγορα
στής δηλαδή, έπρεπε αφού τα αγοράσει 
νο nάεt vo βρει το ΤΟ\Πόκια και νο τα το
ποθετήσει πάνω στις βάσεις που έχει γι · 
αυτό το σκοπό το Mc Emυlatαr. 
Με aυτή τη μορφή διατίθεται το περι

φερείοκό και σήμερα. Βtβαια. παραμένει 
ro ερώτημα. πού θα βρει ο καταναλωτής 
τις ROMs του Macίπtosh. Εδώ έχουμε 
να πούμε ότι η Apple. μέχρισrιγμής του
λάχιστον, διαθέτει το τοιπά~ια αυτά σον 
μέρος των προiόντων της. Η ουοκευοοία 
λοιπόν του Mc Emυlator περιλαμβάνει 
το cartridge, το καλώδιο σειριακής εηι· 
κοινωνiος, το manual και δύο δισκέτες • 
μιο για τον Atarι κοι μιο για τον Mac. 

0; περιβόη τες ROMs, για τις οποίες 
λέγαμε προηγουμένως και τις οποίες θα 
χρειαστείτε, είναι οι 342·022Q·B και 342-
0221-Β της Apple. Βεβαίως. μετά την Ο· 

γορά, έρχεται η ώρα της τοποθέτησης. Σ · 
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aυτό το ση μείο και γ ια έναν ανεξήγητο 
λόγο, το maπυal γράφει ακριβώς τ· αντί

θετο οπ · αυτό που πρέπει να γίνουν. Α· 
φcύ λοιπόν τελειώσετε με την τοποθέ· 
τη ση των ROMs και τη σύνθεση του car
Ιrίdge είστ& έτοιμοι γιο δουλειά .. 
Εδώ πορουοιάζετaι το πρώτο πρόβλη 

μα. Ο Atari και ο Macίntosh έχουν δια
φcρετικό format κοι aυτό γιατL ενώ το 
drίνe του Atari λειτουργεί με σταθερή 
ταχύτητα, το drίνe του Mac δουλεύει με 
μεταβαλλόμενη. Έτσι οι διο~έτες που θο 
δουλεύουν με το Mc Emυlator θα έχουν 
ένα lormat ενδ<άμεοο που δεν θα δ<αβά
ζεται ούτε από τον St ούτε από τον Mac. 
Το πρόγραμμα που φορμάρει τις δισκέ· 
τες με αυτόν τον τρόπο βρίσκεται μέσο 

στοδίοκο που δlνεταιμε το Emυlato r κoι 
που τρέχει στον Atari. 
Αφcύ φcΡΙJόpετε μια δισκέτα κατ· aυ

τόν τον τρόπο θα πρέπει να της γράψετε 
το St πρόγραμμα του Macίπtosh που θέ· 
λετε να τρέξει ο St. Η διαδικασία αυτή 
απαιτεί κατ· αρχήν να συνδεθούν οι δύο 

υπολογιστές μεταξύ τους μέσο από τις 
θύρες Α S 232 και να τρέχουν ο καθtνοι; 
το δικό του πρόγραμμα μεταφοράς των 

data. 
Κάποιο προβλήμα 

το στη σύνδεση μπο-

ρε[ να συναντήσουν οι κάτοχοι του Mnc 
Plυs, καθώς το καλώδιο που δίνεται με το 
Mc Emulator γι ·αυτή τη δουλειά, ταιρκi

ζει μόνο oτo·Mac 512. Φυσικά το πρό

βλημα λύνεται ανrικσθιστώντας τους 
connectors. Τώρα, το πρόγραμμα της 
μεταφοράς των data που λέγαμε προη
γουμένως, κόνει την πολύ απλή ανrιγρα

φή ιrack-track, κοπιάρονrας 80 tracks 
των 1 Ο sectors το καθένα. 

Το γεγονός αυτό σημαίνει ότι το Mc 
Emυlator δουλεύει μόνο με Sίngle Si
ded δισκέτες. 

Ο Macίπtosh. για να μπει σε λειτουρ
γία, χρειάζεται τη δισκέτα του ουοτήμο
τος. Επομένως και για να λειτουργήσει το 
Mc Em υlator χρειάζεται ν· αντιγράψετε 

τη δισκέτα του συστήματος. Απ ' αυτήν 

ουσιαστικά το Mc Emulator χρειάζετοι 
δύο αρχεία. Το ένα είναι το Fίnder που 
χειρίζεται την επικοινωνία του υπολογι
στή με τ· αρχείο της δισκέτας και το άλλο 
είναι το system που ελέγχει το character 
geπerator. το πρόγραμμα εκκίνησης και 

δ<άφcρα άλλα προγράμματα του ουοτή
ματος. 

Κάτι που πρέπει ν ' ανaφέ 
ροuμc είναι ότι οι νersions 

του Fίπder πάνω οπό την 

Το «nακι!:το» όnως: δlvC'I"'Qι στον ογοραστή. 



5.0 δε λειτουργούν με το Emulator γιοτi 
χρησιμοποιούν το σύστημα ιεραρχικής 
αρχειοθέτησης της Apple. 

Χωρίς κανένα πρόβλημα λειτουργούν 
οι versιoπs 1.1, 1.0 και η 4.1 
Η δΚJκέτο λοιπόν που nερtέχει το Fin· 

der και το System, είναι αυτή που θο 
χρησιμοποιείται για το boot του συστή 
ματος. Δυστυχώς όταν πήγαμε να δοκιμά· 
σουμε να κάνουμε bοοι των Atari-Mac 
με την εξελληνισμένη έκδοση του συστή
ματος. δε λειτούργησε και έκανε reset. 
Κάποιες οουμβατότητες τώρα που ο

φορούν το πληκτρολόγιο και κάποια άλλα 

"λειτουργικά>> θέματα έχουν λυθεί. Συ · 
γ~εκριμένο. ο Macintosh έχει δύο πλή 
σρα που στον A1ari δεν υπάρχουν και γι · 
ουτό το λόγο έχουν ανπκοτοσταθεί Έ. 
ιοι το πλήκτρα Command του Mac «/Ιλέ· 
nει• το Coπιrol του St, ενώ το ορtίοπ το 
Alternate. Ένα άλλο πρόβλημα που υ · 
nόρχει είναι και αυτό του Eject της δισκέ
τας. Όπως ξέρετε ο Maclnιosh δεν έχει 

κουμπί γιο το Eject. Όταν θέλουμe να 
γίνει μια τέτοια ενέργεια, πρέπει να δώ

οοuμe τη aχεπκή εντολή από το desk· 
ιορ. Αυτό γίνεται γιa'ri το desl<top του 
Macίntosh σώνει όλες πς αλλαγές στο 
δiοκο, μόνο αφού πάρει εντολή για Eject. 
Αυτό γίνεται εύκολο αντιληιτrό, αφού ον 

bώσουμε μια τέτοια εντολή, θο δούμε ότι 
ο Mac θο γράψει κάτι στο δίσκο και μετά 
θα τον βγάλει από το dflνe. Φυσικό όλο 
αυτό ισχύουν όταν ο St τρέχει το Mc 
Emυlator, γι· αυτό ποτέ μη βγάλετε τη 
δισκέτα. πριν ζητήσετε από το λειτουργι 
<ό να κάνει Eject. 

Το Cοc.,γrεριι<ό τοu M c Ernulαtor-. 

Αφού δείτε ότι γράφτηκε κοτι στο δί· 
οκο, καθώς επίσης και το ρromρt που 
βγάζει το Mc Emulator, μπορείτε να βγά
λετε manυally το δίσκο. 

τ ώρα, όταν μποίνειμια νέο δισκέτα στο 
driνe του Mac. το λεσουρyιΜ:ό του το 
ονηλομβόνεται και τη διαβάζει. Επειδή 
όμως το ΠΙ)όγμοτα στο Emυlatioπ είναι 
λίγο διαφορετικά κάθε φορά που βάζου
με νέα διοκέ1α πρέπει να πατήσουμε F1 
(ή F2 αν έχουμε δεύτερα driνe) για να τη 
διαβάσει. 

Δύο όμως οπό το με-yαλύτερα πλεονε

κτήματα του συνδυασμού St- Mc Emυla-
1or, είναι η μεγαλύτερη οθόνη του Α tari 
καθώς και η μεγαλύτερη ταχύτητά του. 

· Οσον αφορά το θέ:μα της οθόνης. το 
πράγματα έχουν ως εξής: 

Η οθόνη του Mac έχει ανάλυση 
512χ342 pixels ενώ αυτή του Atari 
640χ400. πράγμα που σημαίνει ότι εφαρ
μογές με παράθυρα μεταβλητού μεγέ

θους. μπορούν νσ τρέξουν δίνοντας με
γαλύτερο πεδίο δουλειάς στο χρήστη. Το 
γεγονός αυ1ό σε εφαρμογές Pagema· 
kίng π.χ. είναι αρκετά ευχάριστο. Φυσικά 
υπάρχουν ι<οι ορισμένο nραγpάμμοτα 

που χρησιμοποιούν το standard scre
eπmaρρing του Mac οπότε και τρέχουν 
στην πάνω αριστερή γωνία της οθόνης 
του Atarl. Ενώ όμως στο μονόχρωμο 
monitor το πάντα δουλεύουν μια χαρά. 
στο έvχρωμο γίνονται τα ανάποδο. Αυτό 

για τον απλό λόγο ότι, ενώ ο Mac χρειά
ζεται τουλάχιστον 342 κάθετες γραμμές 
.ανάλυσης στην οθόνη, ο Aιari σε έvχρω
μο mode βγάζει στον αέρα μόνο 200. 

Mc Emulator 
Συνεπώς το Mc Emulator ΔΕΝ τρέχει οε 
έγχρωμο moπ ίtor και φυσικά σε TV. Για 
την ταχύτητα τώρα, έχουμε να πούμε πως 
οτιδ~ποτε τρέχει με το Mc Εmυlatοrτρέ
χει 20% γρηγορότερα Αυτό ουμβοiνε~ 
πρώτον γιατί ενώ το ραλόt του Mac δου· 
λεύει στο 7,8 MHz, το ρολόι του A1ari 
δουλεύει οτο 8 και δεύτερον διότι η εσω
τερική αρχιτεκτονική του. επιτρέπει τον 
καλύτερο χειρισμό των προγρομμάτωνα
πό πλευράς CPU. Για να περάσουμε τώ · 
ρο στον τομέα της σuμβοτότητος. 

Εδώ το μηνύματα δεν είναι ούτιε θετικά 
ούτε αρνητικά. 

Οι περισσότερες οπό τις καλές εφαρ
μογές του Macintosh τρέχουν χωρίς πρό
βλημα. Πάντως κατά τη διάρκεια του ιesι 

εντοπίσαμε κόnοιο κοινά σημείο ανάμε
σα στο προγράμματα nou δεν τρέχουν. 

· Ενο πρόγραμμα λοιπόν δεν τρέχει αν: 
1) Απαντά με μηδενική παράμετρο οε κά

ποιο κλήση του συστήματος του Mac. Α· 
κόμη και για τον ίδιο τον Macintosh το 
γεγονός αυτό δεν είναι τόσο ευχάριστο, 
αφού σημαίνει ότι κάποιο πρόβλημα ιι
πάρχει με τον κώδικα του οuοτήμοτος. 
Παρ· όλο αυτά ο Mac το αντιμετωπiζε~ 

για τον απλό λόγο, ότι έχει στη ΑΑΜ του 

θέση Ο (υπάρχει πρόγραμμα του χειρι· 
ομού λαθών). Αντίθετα στον St μια μηδε· 
νική κλήση δημιουργεί bυs error αφού 
στη θέση Ο υπάρχει ROM. 

2) Κάνειόμeοη προοπtλοση στο hardwa
re του Mac. 
Αν κοι αυτή η μέθοδος δεν προσφέρει 

πολλά πλεονεκτήματα, μερικές εφαρμο· 

γές τη χρησιμοποιούν με τη μορφή της 

' , . 
......... 

i;Ji !:i H .•. 
J 

____________________________ _.. 
Το Macρolnt μ.i;σα an • τ'Οv ST. Εlnατε τinοτα? 
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ΠIΞΡΙΦIΞΡΕiΙΛΚΟΥ Mc Emulator 

llll[Δ 
w.μ ~ ... ιw 

I ΠΙΕ ΡΟΤ I = ----:: 
1111 

αμεσης προσπέλασης στη δισκέτα σαν μέ· 
ρος ενός τρόπου προοταοιος οπο την ο· 
ντιγροφή και 

3) Αν προσπαθεί να προσnελόοει τις θέ· 

σεις όπου αναφέρεται η έκδοση ROM. 
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Εκτος βέβαιο από όλο αυτό. δεν τρέ· 
χουν και το μουσικά προγρόμματα και ό
οο παιχνίδια κάνουν εκτεταμένη χρήση 
του συστήματος ήχου Η ασυμβατότητα 
οφείλεται στη διαφορά της εσωτερικής 

έχετε ελεύθερο χρόνο. 

αρχιτεκτονικής του συστήματος ήχοu 
Γ ι α κάποιο ανεξήγητο λόγο όμως, ον πάτε 
στο conlrol panel του Mr. Emulator και 
χαμηλώσετε τον ήχο στο μηδέν, μειώνο· 
νται οι πιθανότητες για c rashlng . .-

έχετε ευχέρεια στο γράψιμο κειμένων στη δημοτιl\-ή και 

πιστεύετε ότι το χιουμοριστικό ύφος του PIXEL σας εκφράζει. 

είστε φίλοι των υπολογιστών και έχετε εξοικειωθεί 

με κάποιους home-micros. 

έχετε καλές γνώσεις Αγγλικών 

θέλετε να γίνετε μέλος της μεγάλης παρέας των 

συντακτών του PIXEL 

μπορείτε να επικοινωνήσετε ιιαζί μας στα τηλέφωνα 

9238672-5 και 9225520, εργάσιμες ημέρες από 10-14 μ.μ. 



Κάτι όλλο που θα πρέπει ν· αναφερου

με εινaι κο ι το ενοωματωμενο ρολόι που 
uπόρχει μέσα ατο cartridge το οπαίο 
μnορεί να χρησιμοποιηθει από τον υπο
λογιστή και ααν Atari και οαν Macι ntosh. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Πράγματι, είναι μια πολύ ξεχωριατή ε
μπειρία να δουλεύεις με το Mc Emula
tor Το κακο είναι πως ένα πρόγραμμα 
nou δεν τρέχει δε οαυ εμφανίζει το χορ-
1Ιά του οπό την αρχή. Δηλαδή μπορεί να 
οορτωθει κανονικό, ν : αρχίσει να τρέχει , 
κο ι την ώρα που nας να κάνεις την πρώτη 
οου σοβαρή κίνηση να κάνει crash. 
Δεν ξέρω πώς, αλλά αυ τό το προγρομ

νστοκι δουλεύει. Μόλις το πρωτοείδαμε 
δεν το πολuεμπιστευθήκαμε. αλλά μερι

<Χ> δευτερολεπτα αργότερο. ειδομε τον 
(ελαστό Macaτomoπitor του Atari. οπο
ιc και χαμογελόοσμε. Πσντως, πέρα από 
ια προβλή ματα aσυμβατότητας που α
ντιμετφπiζει, νομίζουμε ότι το Mc Εmυ· 

Mc Emulator 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΠΟΥ TPE.XOVN ΠΟΥ ΔΕΝ ΤΡΕ.ΧΟΥΝ 

A.pplo f ιnder 1 ο. 1 Lg ι<οι 4 1 HJb&WOtd 1 2. 1 3. 1 -' Mac Υοιminιι v.2 Ο 
Mac Palι'11 Z.ork 111 Hayes Smarteot"' ν 'Ο 
Apρle ECIH ΟCι Moln Stree ι Fι ler ν ι. ι Aρple SwιtCilOΓ ν, 3.0, 33 
Mac Or~w Reaσy - Seι - GO ν , 2,\ Apple Feclι1 
Mac Ptofocι Megoriler ν 1.01 Apple Rθ':SediΙ 

Aρple Aιdll Megamerge ν. 2.0 Ι Mlorosolι word 
Applo Olιl( ΙJ tlliry Μegιι Max C Mac 'Nri te 
AldvsPogemΔker (μόνο non-ρroteclod M!cro soft Basic v 1.01, 2.00 Video works 

τκ Sol...er ντκ.1 (5}ι) .,...,..,, Pίnball construc1ιon ωι 
n~e Horro Accountant ν. ~.03 Μιc caιcιιs f ιghι Si-nvιιtor 
Ramdtιlic ρrogram Aιoce 

R & R 1..ed~r Syst em Or>e.;s 
1s t θιιse ν 1.01 30 edit 
Frooιofm ι,G και 1,8 tλtιc chεn 

Qulc: \ Clιcuil 

lalor αποτελεί μια καλή nρότοση, αλλά 
και tνο κολό πεδίο πειραματισμού για 
τους Atarl users 

γικο μέρος του Mc Emulator, το να τρέ
χεις προγρόμματα του Mac στον Atarί 
είναι αρκετό σημαντική εμπειρiα. 

Εχοντας ήδη κυκλοφορηοει τρεις 

νersίons του Emulator - η κοθε μια με 
λιγότερο προβλήματα • περιμtνουμε και 
συνέχεια. 
Πάντως πέρα οπό τα καθορο λειτουρ-

Το Mc Emυlator κοοπζει 35.000 και το 
κομμάτι του test μας το παροχωρηοε η 
ΕΛΚΑΤ (αντιnροοωπία της Atarι) Σόλω· 
νος 26, 36407!9, την οποία ευχαριστού
με. 8 

ΞΕΝΟΔΟΧΕΙΑΚΏΝ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ: 

I) Σιιο.δίς u::,ηλοό σrlδou ot ""' <Μ':Ο ιιφj!ό).λον 
2) Ι<οθηyητές"' "'" ~,...,.....; ΔιΜwτις ξινοδοχtiωv, 

Κοοιο}.όyοι τροςψ .. v κα· nοτώv (lood .,.; be<'\'1'119<), Χη,.κοί, 
Σ1οntnικο1-~. l'-iαθf'!ματικοί, Νομ1Ι<.Οί, τι;χ:«:ι\'\.\.iισ1ι'(, 

Πpa\'ρσμιιcηιστές \ςΟΙ Κο(η)'ηtές Ξ.έvuv ΓΛωοοών 

ΣΑΣ ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΟΥΜΕ: 
1) Εηογγι>φuιική οnοκοrόοτο011 

21 Bιf!oiwoη onouδώv. 
ΜΕτΕΚΠΑΙΔΕVΣΗ στην ΕΛΒ.Ε'Ιlλ 
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ΙΙΡΩrΗ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑ 
·Ολοι όσοι ήρθαμε σε επαφή 

με τους υπολογιστές- με τον ένα 

ή με τον άλλο τρόπο - και 
δείξαμε κάποιο μεγαλύτερο 
ενδιαφέρον γι · αυτούς, πέρα 

από το απλό επίπεδο του χρήστη 

- gamer, βρεθήκαμε 
φυσιολογικά μπροστά στο 
ερώτημα: «Ποιά γλώσσα 

προγραμματισμού να διαλέξω;». 

Μια γλώσσα που έχει δείξει 
να ανθεί τον τελευταίο καιρό 

και να συζητιέται από όλους 
είναι η C. Σ ' αυτή τη σειρά θα 

aποπειραθούμε να 

ανακαλύψουμε μαζί τί 
προσφέρει στην 

πραγματικότητα αυτή η γλώσσα 

και κατά πόσον αξίζει να 

τη συμπεριλάβουμε στο 

προγραμματιστικ·ό μας 

ρεπερτόριο ... 

του Α. Τσιριμώκου 
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κ
αι, πρώτα aπ · όλο, τι είναι η C; Ναι, 
είναι σοφές ότι πρό~ειται γ ια γλώσ
σα προγραμματισμού, αλλά οε τι δια 
φοροποιείται από τις όλλες υπάρ

χουσες, ώσrε να δικαιολογείται η 

ξεχωριστή της ύπαρξη; Σ· αυτό το ερώ· 

τη μα πρέπει να αποντήσουjJε ανατρέχο

ντας στην ιστορία της γλώσσας. από τη 

γένεσή της i:ικόμα. 
Αρχικά, λοιπόν. η C σχεδιάστηκε καθα

ρά ~οι μόνο για το λειτουργικό σύστημα 

UΝΙΧ- το οποίο έχει αρχίσει στις μέρες 

μας να κοτακτόει όλο και περισσότερο 
έδαφος. σαν ένα πολύ ισχυρό mυιtίυser/-

mυltίιaskίπg σύστημα - που τότε υλο

ποιήθηκε για πρώτη φορά στα εργαστήρια 

της Bell Laboratorίes. Ο δημιουργός 
της, ο Deπnίs Rίtch ίe, χρησιμοποίησε 

κατά πολύ μεγάλο ποσοστό τη C για να 
γράψει τον πυρήνα του λειτουργικού συ

στήματος, τον ίδιο τον μεταγλωπιστή της 

C και το μεγαλύτερο μέρος των εφαρμο 

γών που χρησιμοποιεί η γλώσσα στο περι

βάλλον τοιι UNIX. 

· ισως και από αυτό μόνο το γεγονός να 
επικράτησε η εν μέρει σωστή άποψη όη η 

C είναι η γλώσσα ανάπτυξης των λει
τουργικών συστημάτων. Λέμε «εν μέρει». 

γιατί η φήμη της γλώσσας έχει επισκιάσει 
τις πραγματικές της δυνατότητες κατά. 

πολύ - και αυτό χωρίς να μειώσουμε την 
πραγματι~ά πολύ μεγάλη αξία της. 

· Οντας κάπου ανάμεσα στις λεγόμε
νες «ανώτερες γλώσσες» (όπως η Basίc, 
η Pascal κτλ.) και στην Assembly, στ· 

αλήθεια δίνει τη δυνατότητα στον προ
γραμματιστή συστημάτων να κινείται στο 

σκοτεινό νερά των χαμηλότερων επιπέ
δων ενός υπολογιστικού συστήματος. 

· Ομως σε καμιά περίπτωση δεν μπορεί να 
θεωρηθεί ότι υποκαθιστά σε ευελιξία ~οι 

προσβασιμότητα τον assembly προ· 

γρομματισμό, ενώ από την άλλη είναι πο

λύ εύκολο να πέσει ο χρήστης στην παγί

δα να γράψει κώδικα το ίδιο ή και περισσό

τερο δυσνόητο και στριφνό, όσο και στην 
Assembιy. 

Η βασική ιδιότητα της C είναι ότι επι
τρέπει τον modυlar προγραμματισμό, 

δηλ, τη δημιουργία ολοκληρωμένων αυ
θuπόστστων δομικών μονάδων ... των mo~ 

dυles • που στη συνέχεια μπορούν νο 
ενωθούν μεταξύ τους με όποιο τρόπο 

επιθυμεl ο προγραμμοτιστής για την κο
τ(1οκευή μιας πολύπλοκης δομής - προ-

γράμματος. Δημιουργείται έτσι μια «βι

βλιοθήκη>> modu les, που ουμnληρώνεται 

και με ρουτίνες assembly κατά τρόπο 
που να βρισκόμαστε κάθε φορό μπροστά 
σε ένα εντελώς ανοιχτό σύστημα, επε·κτά 
σιμο και ευέλικτο. 

Είvαι χαρακτηριστικό ότι ο πυρήνας 
της γλώσσας δεν έχει να κάνει με τη συ

γκεκριμένη μηχανή στην οποία τρέχει. Α
ντίθετο. ο κώδικας που παράγεται από 

τον πυρήνα μπορεί πολύ εύκολο συνή
θως να nε:ρόοεt aυτούσιος και σε άλλους 

υπολογιστές με διαφορετική αρχιτεκτο
νική, άλλον επεξεργαστή και άλλες πρα

διογραφές. Ακόμα και οι μονάδες εισό
δου/εξόδου. όντας διαφοροποιητικοί 

παράγοντες μεταξύ των υπολογιστών, 
δεν ανήκουν στον πυρήνα της C, αλλά 
ενεργοποιούνται από τις συναρτήσεις 
βιβλιοΘήκης. 

Τελικά η μεγάλη διάδοση που γνώρισε 
η C οφείλεται ακριβώς στο ότι μπορεί να 

θεωρηθεί σαν ένα αρκετά καλό υποκατά
στατο της Assembly, στο ότι μαθαίνεται 

σχετικά εύκολα κοι στο όη είναι από τις 

σπάνιες εκείνες γλώσσες που μπορούν 
να θεωρούνται σαν «καλώς ορισμένες» 
-συμπαγής και <<φορήτή>> από σύστημα 
οε σύστημα. Παρά τον ορχικό σχεδιασμό 
της για περιβάλλον UNIX, σήμερα υπάρ

χει σχεδόν για κάθε λειτουργικό σύστημα 

και κάθε υπολογιστή, αν και θεωρείται ότι 

τον πραγματικό της εαυτό το βρίο~ει σε 
1 6μπιτο περιβάλλον (8086 ή 68000). 
Εκεί που φαινομενικά υστερεί η C εί

ναι στο χειρισμό σύνθετων αντικειμένων 
και δομών, όπως πίνακες, λiστες ή - α~ό
μa - και sιrίΓlgs. Σε aντίθεση με άλλες 
γλώσσες. όπως π.χ. η Pascal, δεν μπορεί 
ο χρήστης να κατασκευάσει τις δικές του 

δομές ή να χειριστεί με ήδη υπάρχουσες 

συναρτήσεις (ή διαδικασίες} τέτοιου εί
δους αντικείμενα. Όπως είπαμε και πο
ραπάνω, καλά- καλά δε διαθέτει εντολές 
εισόδου/εξόδου ή nροαnέλαοης αρχεί

ων στον nuρήνα _.της, επαφιέμενη στις 

ρουτίνες βιβλιοθήκης που συνοδεύουν 
την εγκατάστοοη της γλώσσας σε ένα 
δεδομένο υπολογιστή . Όμως αυτό το 
«μειονέκτημα» είναι ταυτόχρονα και το 

μεγάλο ατού της γλώσσας. Η έλλειψη αυ

τών των ευκολιών συνεπόγετσι τη συ
μπαγή και ευκολομάθητη δομή της, το 

μικρό χώρο μνήμης πουοπαιτεiται για την 
εγ~ατάσταοη του compίler ~αι την ευκο
λία μεταφοράς από ένα μηχάνημα σε άλ
λο με μικρές μόνο αλλαγές του πυρήνα. 

Επί πλέον, τη στιγμή που η C διατηρεί
ται σε πολύ κοντινό προς τη μηχανή επί-



I 
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nεδο, είναι πολύ πιο εύκολο να δημιουρ

vείτaι aποτελεσματικός κώδικας, χωρίς 
vo καταφεύγει κανείς σε ρουτίνες as
sembly γιο το παραμικρό εμπόδιο nou 
θα σuνοντήοεt. Κλασικότερα πορόδι:ιγμα 

vι· αυτό aποτελεί το σύστημα UΝΙΧ: Τα 
μεγαλύτερο μέρος του κώδικα συστήμα
τος είναι γραμμένο αποκλειστικά σε C. 
με μόλις το 8% να καταλαμβάνεται οι·ιό 
κώδικα σε assembly. 

κ
αιρός όμως να μπούμε στην ίδΙο τη 
γλώσσσ. για να δούμε και στην πράξη 
τί είναι και τί μας προσφέρει Όπως 

έχει λεχθεί πολλές φορές, ο καλ~
τερος τροπας να γνωρισει κανεις 

μια νέα γλώσσα προγραμματισμού είναι 
ναορχίσεινογράφειπρογράμμaτα σ· αυ 
τήν και να κοιτάζει έτοιμα προγράμματα. 
nροοnαθώντaς να καταλάβει τη δομη 

τους κοι τοντρόnοποuχρησιμοποιούν το 
στοιχεία της γλώσσας. Από τον καιρό ακό
μα 11ou πρωτοδιατu πώθηκε σε εγχειρίδιο 
η C (αναφερόμαστε φυσικά στο «ευαγνέ 

λιο• της C. το βιβλίο των Kernigham -
R tchie). έχει επικροτήσει νο υπόρχει 
σαν πρώτο παράδειγμα το πρόγραμμα 
nου τυπώνει στην οθόνη τις λέξεις hello. 
ινorld. Κάθε έκδοση της γλώσσας ποu ... 
σέβεται τον εαυτό της, περιέχει αυτό το 
πρόγραμμα. Ωστόσο είναι πολύ προτιμό 

rι;ρο να δοκιμάσει κανείς να τα γράψει 

μονος του κat να το περόοeι αιό τον 
compiler, αν μη τι άλλο, γtα να εξοικειω
θεί με την έκδοση της γλώσσας που χρη
σιμοποιεί. Στα δικό μας παραδείγματα θα 

χρησιμοποιούμε την έκδοση Hisofl C για 

CP/M, εκτός από τις περιπτώσεις που 
οοραυσιόζοuμε στοιχεία της γλώσοος 
που λείnσυν απ· αυτήν την έκδοση (n.x. 
οριθμητιι<ή κινητής υποδιαστολής ή, επί 

το κοινότερον, flσating ροίπt), όπου και 
ea προτιμούμε τη σχεδόν πλήρη έκδοση 
της Megamax C που τρέχει στη σειρά ST 
της Atarί. 

τ σ πρόγραμμα που θα μας εmτρέψει 
να χαιρετήσουμε τον κόσμο είναι το ε
ξής: 

ιnain() 

ι 
print f ("Ι1eΙ Ισ, world\π "): 

I 

I 
ΑιDού το γράψουμε με τη βοήθεια ενός 

edίtor (όποιας και να 'νοι δεν έχει σημα

σία . αρκεί να παράγει ASCII aρχείο), το 
οι:ιζουμε και το καλούμε από τον compi
ler για μετάφραση σε κώδικα μηχανής (σ· 
bject cσde), ΣτηHisofl C αυτό γίνεται με 

-ην εντολή hc <όνσμσ του αρχείου>. 
Ενα dirτώρο θα σας πείσει ότι στο δίσκο 
uπόρχει το αρχείο <όνομα αρχείου>. 

rΛΩΣΣΑ nPOrPAMMAIIΣMOV 

COM, το οποίο είναι, φυσικά, όμεσο ε
κτελέσιμο από το CP/M. 
Η δομή αυτού τοu προγράμματος έχει 

να μας δώσει μερικά πρώτα μαθήματα για 
την ίδια τη γλώσσα. Κάθε πρόγραμμα στη 

C αποτελείτοι από μία ή περισσότερες 
συναρτήσεις (f unctioπs), μέσω των ο· 
ποίων καθορίζεται η σειρά και το είδος 
των εργασιών που θα εκτελεστούν. Στο 
παραπάνω παράδειγμα. η πρώτη συνάρ · 

τηση που υπάρχει είναι η main(). Κάθε 
nρόyραμμα στην C πρέπει να περιέχει 
μια συνάρτηση μ· αυτό το όνομα. Φuσι
κά σε άλλα. πιο πολύπλοκο προγράμματα, 

αυτή η συνάρτηση απλώς θα ελέγχει τη 
ροή εκτέλεσης των άλλων συναρτήσεων. 
όμω·ς είνοι πολύ ~μαvτικό να οrιμειώ
σουμε όrι χωρίς maίn() δε στέκει πρό
γραμμα της C. (Δοκιμάστε να τρέξετε το 
ίδιο πρόγραμμα, έχοντας δώσει άλλο ό
νομα στη συνάρτηση.) 

Κανονικά κάθε συνάρτηση ακολουθεί
ται aπό μια λίστα ορισμάτων. nou. όπως 
και στα Μαθηματικά. περικλείονται μέσα 
σε παρενθέσεις. Εδώ η maίπ() μας δεί· 

χνει ότι, ακόμα κι όταν δεν έχουμε να 
δώσουμε ορίσματα σε μια συνάρτηση. δε 
μας επιτρέπεται να παρελείψσυμε τις 
παρενθέσεις. 

Τ ο άλλο στοιχείο που χτυπάει αμέσως 
είναι το άγκιστρα { και }.Αυτά παίζουν τον 
ίδΙο ρόλο που παίζουν στην Pascal οι λέ
ξεις begin και cnd: Μαρκάρουν την αρχή 
και το τέλος μιας ενότητος- block. Εδώ 
εν προκειμένω μαρκάρουν την αρχή και 
το τέλος του ορισμού τοu σώματος της 
συνάρτησης maiπ (). 
Μέσο στο πεδiσ σρtσμού της συνάρτη

σης maiπ() μπορούμε να δούμε ότι κο· 
λείται άλλη μια συνάρτηση, η ρrlπι( ... ). 
Αυτή. όπως είναι προφανές . είναι συνάρ

τηση εισόδου /εξόδου και περιέχεται 
σης συναρτήσεις βιβλιοθήκης. όπως εί
παμε μόλις παραπάνω. Σκοπός της είναι 
φυσικό, νο τυπώσει στην οθόνη του υπσ
λογtοτή κάτι. Αυτό το κάτι είναι το όρiσμό 

της. που εδώ είναι το ':hellσ, world\π". 
Αυ τό που αξίζει να κροτήσουμε προς το 
παρόν είναι ότι μέσο από το block ορι
σμού μιας συνάρτησης μπορούμε να κα
λέσουμε άλλες συναρτήσεις. 

Τέλος. καλό είναι να δούμε αυτό καθ' 
αυτό το όptQμO της prinι f ( ... ) . Είναι ευνό
ητο ότt nρό~ειτοι για ένα strιng Όπως 
και στην BAS ΙC, το string περικλείεται 
μέσο σε διπλό εισαγωγικό(" ... "). Ο τε
λευταίος χορακτήρας αυτού του sιriπg 
εiναιο "\η". (Ναι πρόκειται γιο έναχαρο· 
κτήρα και όχι για δύο). Αυτός ο χαρσκτή· 
ρας οντιΟτοιχεί στην αλλαγή γραμμής 

(πewllnc). Με άλλα λόγια πρόκειται για 
ένα ειδικό χαρακτήρα (escape sequeπ
ce), που. όπως και άλλοι τέτοιοι, στη C 
δίνεται οπό το σύμβολο\ (backslash) και 
τον iδto το χαροκτήρα. Άλλοι εύχρηστοι 
ειδΙκοί χαροκτήρες της C είναι oc \ t 
(tab), \ b (backspace), \\(τοίδισ τοback· 
stasΙ1) κοι \" (εισαγωγιι<ά) . 
Ας δούμε άλλο ένα παράδειγμα rφο

γράμμοτος σε C. Θα το αντιπαραβάλουμε 
με το αντίστοιχο πρόγραμμα σε βΑSΙC, 

ώστε νο μπορέσετε να το τρέξετε το ενο 
μετά το άλλο. 

ΣΕ BASIC: 
1 Ο for i=O to 20 steρ 2 
20 x=x+ i 
30 neχt i 
40 priπι χ 
5Ο eπd 

ΣΕ C 
ιnain () 

ι 
Ιπt x,i; 
for (ί=Ο, •<=20; ί+=2) 

χ+=ί: 

prίnι f (''Μιd", χ) 

I 
Δε θα σταθούμε επί του παρόντος στην 

ερμηνεία των στοιχείων του nρογρόμμσ · 
τος. Απλώς θα επισημάνουμε όrι πριν από 

οτιδήποτε άλλο, όnως βλεnουμε στο πα

ράδειγμα. καθορίζουμε το είδος και το 
όνομα των μεταβλητών που οκοπ&ύοuμε 
να χρησιμοποιήσουμε. Κάτι τέτοιο. που 
το βρίσκουμε και σε άλλες γλώσσες, ίσως 
να φανεί κουραστικό και άσκοπο στην αρ
χή. όμως είναι μια από τις καλύτερες 

προγρομμαησnκές συνήθειες. που μας 

βγάζει σε πολλές πεpιπτώοeις από κά
μποσους μπελάδες. Ειδικό στη C. που 
είναι πολύ εύκολο όχι μόνο να χρησιμο

ποιήσουμε •κακό» αλγόριθμο, αλλά κοι 
να περάσουμε λάθη στα προγράμματά 

μας που είναι αρκετά δύσκολο νσ τα ανι

χνεύσει ο comρiler, είναι καλό οπό την 
σpχή ακόμα να αποκτήσουμε τέτοιες συ
νήθειες. Μην ξεχνάμε πως δεν έχουν 
γραφτεί μόνο λειτουργικά συστήματα 
στη C, αλλό και πολλά εκτρώματα (άσχετα 
ον δι:ν έφτασαν ποτέ, όπως είναι φυσικό. 
στη δημσοιότητα!). 

Α
πό την επόμενη συνέχεια θα αρχί

σουμε να μnαινουμε στις έννοιες 
της γλώσσας, αρχίζοντας από τους 

τύπους δεδομcνων και τις μεταβλη 
τές. Qς τότε μπορείτε να εξοικειω

θείτε aρκετό με τον edilor που θα χρηοι· 
μαπσιήοετε για τη C, δεδομένου όπ στη 
συνέχεια μάλλον θα σος χρειαστεί! 8 

Ραeι ι45 
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Υψη).ή ιεχνολο'ιία δεν είναι 

μόνο οι compulcrs. Autό to 

ξέρειε ,ψαια. Επειδή, ).οιιόν, 

ιφολο'ιία ~οι coιnpalen είναι 

ιJίοι aορά)J.η).οιι, ορzίζοομι 

αχό αutό το ιεi>χος μια 

καινούργια στήί.η, μια στήλη

«9ιίρωμα cπα επιtεi>yμαtα της 

σirιτ.ρονης τq,νοl.οyίας • και 

όχι μόΙΌ! 

Σ' αυtή tη σtήλη θα ρρείtε 

ιροiόν1α που θα είναι 

ιtελεοtαία UξηJ cπο χώρο 

touς ή, αιΜι, ιροίόvtα ιοο 

•tα είδαμε και μας άρεσανν. 

Από εδώ και στο εξής, ).οιιόv, 

θα σας κραιάει συντροφιά 

κiιθε μήνα και, αφού τη σtήJ.η 

tη •δημιοuρ"ιήσαtε• εσείς οι 

ίδιοι με to yρόwαtά σας, ον 

lέlt1t fO ιοροοσtασιεί σ' 

αutή κάιι συyκεκριμtΙ'Ο, κάτι 

ε1·διαφtροv ή οπJ.ά 

ενtυπωσιακό, μην to 

αναβάλλεtε, ΊΡάψιε μας! 

οθώς οι δια-

κ~~~~ύ~ιαδεν 
έχουν τελ&ι· 
ώσει ακόμα 
και δεδομέ· 

νου ότι ο ιiλιος στη χώρο 
μας είναι κάτι nαροnόνω 

από άφθονος, τι θα λέγατε 
γιο ένα «ηλιακό walk
man»: 
Τ ο 'NM-F1 07 ανήκει στη 

σειρά SPOATS της SO
NY, είναι υπέροχο μικρό 
και εκπληκτικό πρωτοπορι

ακό, ουγχρόν<.>ς. 

Αντλώ-

vτος ενέργεΚΙ από τον ή
λιο, δεν πρόκειται να 

«μείνει» αnό μπαταρίες, 

δεν θα πέσει rι έντασή 
του και, αν ... διaκοπεύετε 
σε κόποιο anομακpuσμένο 
νησάκι , θα aποδείξει περί
τρανο τις δυνατότητές 
του. αφού συγχρόνως είναι 
σχεδιασμένο να αντέχει 

στη σκόνη και το νερό. 

Η τιμή του, βέβαια, βρί

σκεται στα επίπεδα των 
δυνατοτήτων του, κάτι λιγό
τερο οπό 120.000 δρχ., και 
θα το βρείτε στην avrι

προοωπία της SONY. Σ. 
Πετρόχειλος & ΣΙΑ ΟΕ, 
Συγγρού 135 και στα τηλέ
φωνο 9348559-9348554. 

Μ
~:; 
cοmρuterό

πληκτοι: 
Μήπως θέ· 
λετε το 

compuιer οας ακόμα και 
στην παραλία: Φυοικά, δεν 
εννοοuμε το κάθε com
puter, ολλό aυτά το «μι
κρό aστtριο• της CASΙO. 
Απολαύστε το FX-850P. 

με 116 ενσωματωμένο 
προγράμματα (ρουτινούλες, 
έτ~ - μη περιμένετε 

sρreadsheet, word - pro
cesslng κ.λπ.!), δυνατότητα 
data-bank, οθόνη LCD 
των 32 χαρακτήρων επί 
δύο (ή οχτώ!) γρομών και 
πλήθος περιφερειακών, 
μεταξύ των οποίων ένας 

mlnl ρl oιter , ένα ακόμη πιο 
mlnί (600 gr.} εκτυπωτής 
dol matrίx, ένα interface 
με cenlronίcs, AS 232 
κ.λπ. κοι τέλος ένα •κουτό
κι• μικρότερο οπό σπιρτό
κουτο με 32 ΚΒ extra 
ΑΑΜ. 

Έχει πολλές δυνατότη

τες στην aριθμητική (ακρί
βεΚΙ 9 + δεκ. ψηφiων), έ
χει BASΙC και, τέλος, έχει 
μπαταρίες! 

Μπορείτε να το aποκτή· 

σετε με 37.800 δρχ. και 
νο ονοκσλύψετε τις άλλες 
του δυνατότητες μόνοι 

σος. Θα το βρείτε στην a
vτιπροοωnία της CASIO, 
ΕΛΜΗ Α.Ε .. Χ. Τρικούnη 

22 και οτα τηλέφωνο 
3643811-3. 



Ε 
μουσική; Μή· 
πως. παράλλη

λο. σος εvθου
~όζει η ηλε
κτρονική μου

σική; Εάν νο~ τότε η γ Α· 
ΙΛΑΗΑ έχει κάn γιο σος. 
Πέρα από τα μεγάλο, 

ΟΟνατά (και ακριβά!) συστή
ματά της, έχει και τη σει
ρά των •μικρών». Προσέξ

τε. λοιπόν, τις δυνατότη
τες του «μικρόύ» συνθε
σάιζερ PSS-270: Στερεο
φωνικός ήχος, 100 digital 
ήχοι, μπάσα και ακομπανι

αμέντο ολόκληρης συν· 
χορδίος, αυτόματο ακο-

μ.πονιομtντα και SPLIT γtα 
ελεύθερο μπόσο και πολλά 
ακόμα. Σημειώνουμε ότι έ
χει 4 οκτάβες και δύο η
χείο των 2χ9 cm. 
Το PS$-270 θαυμάσαμε 

στην αντιπροσωπία της γ Α· 
ΜΑΗΑ, Φ. ΝΑΚΑΣ Α.Ε .. 
Νουορiνου 13 και στο τη
λέφωνο 3647111-16 και 
προσφέρεται στην ημή 

των 39.000 δρχ. 

Ε 
να νίdeο σε κά
θε σπίτι είνο~ 
αρκετό, πι· 
στ·εύω να συμ
φωνείτε. Εάν 

δc συμφωνείτε. 
αλλά παράλληλα δcν θέλε
τε νο δ<οθέοειε χρήματα 

VΙΟ άλλο νideo. τότε το 
νκ:feo-sender είναι ό,τι α
κριβώς χρειάζ&στc. 

Είνοο ένας μικρός πο
μπός τηλεόρασης. με εμ
βέλεια 50m. που οuνδέε

τοι σrο νideo f<O' σrέλνει 
σήμα σης κεραίες των τη
λεοράσεων (όσων βρεθούν 

Α
φού μιλάμε γιο 
υψηλή τεχνο

λογία. θα σας 
ενδιέφεραν j .. 

σως τα ενεργη

τικό crossovers 
της NAKAMICHI. 

στην εμβέλειά του!). 
Πράγμα που σημαίνει ότι 
μπορείτε να έχετε το νi
deo στην κουζίνα και 
τρεις τηλεοράσεις σε τρία 

(ή περισσότερα) διαφορε
ηκά σημεία, να δεi)(νοuν 
την ίδια ταινία-νίdeο! Ση
μειώστε όn συνδέεται και 

με κάμερα. ή ακόμα και 

με το computer σος αν έ

τσι το θελήσετε. και δεν 
είναι πολύ ακριβά: κοστiζει 
10.500 δρχ. και θο το 

βρείτε Ακαδημίας 57 και 

στο τηλέφωνο 3638778. 

~-- ... -- _ ...,;;;..;:::._ _. 
~ - ~ :_- : 

- ... -
- ·- -

Τα είδαμε σε συγκρότη

μα που προοριζόταν γιο 

αυτοκίνητο ποιότητος κο· 
ντό σrο τέλειο και εντu 
πωοιαστήκαμε. Εάν θέλετε 
να φτιόξετε ένα στερεο
φωνικό συγκρότημα στα 
μέτρα σας και ψάχνετε γιο 

το απόλυτο, πρέπει να ξέ· 
ρετε ότι το EC-200, EC· 
200Η διαθέτουν πέντε μπά

ντες αποκοπής - επιλενό· 
μένες από το χειριστή και 
ξεχωριστέι; για υψηλές και 
χαμηλές συχνότητες -και 
δύο χειριστήρια έντασης
ξεχωριστά γιο υψηλ&ς και 

χαμηλές. Σημειώστε ότι το 

EC- 200 προσφέρεται γιο 

διαχωρισμό χαμηλών-με· 

οοiων (sυbwoofer/wooter -g 
και midrange) και το EC· w 

200Η για διαχωρισμό με. ~ 
οοiων-υψηλών συχνοτήτων .f 
(mίdrange και tweeter). 
Σίγουρο αποτελούν «τε· i? 

λεuταίο λέξη• της τεχνο- ·: 
λογiος στο χώρο του ήχου .;;ο 

και θα τα βρείτε στην α- 1 
ντιπροοωπία της ΝΑΚΑ· 
MICHI. lyric Ηί Fί, :if 
Στουρνάρσ 7 και στο τηλέ- t 
φωνο 3631198. Οι τιμές 8. 
τους είναι 33.000 γιο το ι= 
EC-200 Η και κάπου κο- • 
ντά το EC 200. 

* 
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Τοuς τελεuταίοuς μήνες 

έχοuμε Ίiνει μάptuρες 
ενός φαινομένου κοu 

ονομάζεται coin-op 
conrersίoo games. Τα 
ιταιχνίδια αΙ>tά εivαι • 
-yια όσους τυχόν δεν 
ξέρουν • κάποια 

προγράμματα που 

Ι>.ΊJκλοφορούν σε arcade 
machίncs (τα '(νωστά μας 

εικοσάρικα) και έχουν 

τόσο μεyάλη απήχηση 

που οι κατασκευάστριες 

εταιρίες τα «κερνούν• 

στους bome micros. 
Τ ώρα μάλιστα Ι!Ου ΟΙ 

επεξεpyαστές των arcade 
machines και των 

computers εlναι οι ίδιοι 
(68000) το πέρασμα 

αυτό γίνεται πιο εύκολο 

αλλά και πιο 

ρεαλιστικό. 

Μέσα αιτό τη νέα στήλη 

που ξεκινάει απ' αυτό 

το μήνα, ο Αντώνης 

Λεκόπουλος αναJ.αμράνει 
να μας -yνωpίσει το 

καλύτερα και 

εντuπωσιακότεpα arrade 
machίncs, που αργά ή 

'fρήyορα Οα περάσουν 

στο monitor κάποιου 
home micro. 

OUTRUN 
οιπόν, τι θα κό-

Λ
νουμε σήμερα? 
Είναι κανένας για 

μία «γρήγορη» στην 
παραλιακή, με την 
ανάλογη τρυφερή 

συντροφιά βεβαίως; 

Η Sega λοιπόν αναλαμ

βάνει να οας πάει αυτή τη 
βόλτα - εοεiς πρέπει να 
βρείτε την τρuφερη ύπορ-

ξ~ . 
Για τους gamers το ο

νομα Sega πρέπει να ση
μαίνει πολλά: Graπd Prlx. 
Endυ ro Racer. Le Mans 
και τώρο το Oυtruπ. Οι 
άνθρωποι είναι ειδικοί στις 
εξομοιώσεις. Αυτή όμως 
τη φορά το ονnκείμενο 
του παιχνιδιού δεν έχει να 

κάνει με ογώνες αλλά με 
βόλτα. 

Παίρνετε λοιπόν το κο
ρiτσι σας, μπαίνετε στο 

αuτοκίVJ1τό οας - conνer

tible παρακαλώ - και ξεκι

νάτε. 
Πριν πατήσετε γκάζι, ό

μως, θα πρέπει να διαλέ

ξετε και την ανάλογη 
μουσική στο nιονεράκι 
οας. ·εχετε λοιπόν τρεις 
εmλογές: Jatt, Blυes ή 

Rock. 
Αφού λοuτάν διαλέξετε 

οε τι ρυθμό θα οδηγείτε, 
βάζετε μπρος, και βρiσκε· 
στε στη γραμμή αφι:τηρί· 

ας. 

Ο aφέτης κατεβάζει τη 

σημαία του οπότε και 
μπορείτε να ξεκινήσετε. 

Στην κοτω αριστερή γω
νιά της οθόνης φαίνεται 
τα ψηφιακό ταχύμετρό 
σας, καθώς ι<αι ένα στρο
φόμετρα το οποίο οας 

δείχνει. πότε πρέπει ν· 
αλλάξετε ταχύτητα. 

Αρχίζετε λοιπόν τη βόλ
τα σος, μέσα στη στερεο
φωνική μουσική υπόκρου
ση ΤΟυ παιχνιδιού. Αυτό 
που βλέπετε στην οθόνη 
είναι το nioω μέρος του 

αυτοκινήτου σας. Η κίνηση 
yivετοι .-προοnηκό.» σrο 

δρόμο - όπως ακριβώς και 
στο Enduro Racer. Φυσι
κό δε λείπουν οι aνηφό
ρες και οι κατηφόρες. Η 
κίνηση είναι τόσο γρήγορη 
που στην aρχή και μeχpι 
να τη συνηθίσεις ζαλίζε

οαc Τα background gra
phlcs είναι φανταστικά, και 
φυσικά δε γίνεται λόγος 
γιο τσ εκφοντόδες χρώ
ματα του παιχνιδιού. Αρκεί 
να οας πούμε ότι, όσο 
περνάει η ώρο και σκοτει
νιάζει ή ξημερώνει, ο ου

ρανός nοίρνει και το ανά
λογο χρώμα. 
Η μεγαλύτερη έκπληξη 

όμως, παροuοιόζετοι αν 
βγείτε απ· το δρόμο ι\ 
τρακάρετε. Το τιμόνι με 
το οποίο ελtγχετε το αυ
τοκίνητό οας - μιλάμε για 
κανονικό τιμόνι , κσι όχι για 
πλαο11κό τροχό που γυρί
ζει «τρελά» αριστερό -
/)εξιά είναι συνδεδεμένο 
με κάποιες αναρτήσεις. 
· Ετσι ον οι ρόδες σας 
βγουν οπό το δρόμο, αρχί· 

ζει νο τρέμει κάνοντας και 
τον ανάλογο τρομερό θό
ρυβο. Ο χαμός όμως γίνε
ται όταν τρακάρετε. οπότε 

τρονταζεται και οας φεύ
γει απ · το χέρια. Φοβερό 

ε: 

' Ολα αυτά. οε ουνδυα
ομό με τα φανταστικά 
graphlcs και το φανταστι
κό ιiχο συνθέτουν μία πο
λύ όμορφη και ρεαλιστική 
ατμόοφαιρο. 



Να σταθούμε όμως αε 
δύα πράγματα. Το ένα εί
ναι α ήχος. Φο·vrΟ·στι
κός. Στη διάρκεια του παι
χνιδιού, εκτός από τη 

μουσ..f(ή nou ακούγεται. 
ταυτό)(J)Ονα βγαίνουν στον 
αέρα και οι φuσικοi ήχοι 
του. όπως το στρiγγλιομα 
των λάσnχων, ο θόρυβος 
rης μηχανής κ.λπ. 
Υποmεύομαι πάντως. 

δηλαδή για το τραγούδι 
είμαι σίγουρος, ότι οι ήχοι 
είναι sampled. 
Το άλλο σημείο είναι ο 

έλεγχος που ασκείτε πάνω 
στο αυτοκίνητο. Είναι nε
ριπό να σας πω ότι ο παί
κτης έχει την αίσθηση του 
όtι οδηγεί στην πραγματι
κότητα αυτοκίνητο. 
Πράγματι η κούρσα που 

οδηγείτε έχει τη συμπερι
φορά κανονικού οχήματος. 
Πετάει τις πάντες, πα!ρνει 
ανάποδα τιμόνια, δε γεμί
ζει τις ταχύτητες από χα

μηλό - μόνο που δε σε 
φυσάει και αέρας δηλαδή 
{πάντως τα μαλλιά της κο
πέλας ανεμίζουν). 

Βi:βσια για να γίνουν ό
λα αυτό χρειάζεται και το 
απαραίτητο hardware. Με
τά λοιπόν οπό μία αδιάκρι

τη ματιά στο εοωτερ<κό 
ιου μηχανήματος, διαm
στώοαμε ότι το μηχάνημα 
έχει (!!Q επεξερνοστές 

68.000 της Motorola, ένα 
στερεοφωνικό ενισχυτή ή 
χου και έναν character 
geπeretor. 

Κατοyοητευμένοι ση· το 

Ουtrυπ, ανυπομονσύμε να 
το δούμε και στους υπο
λογιστές μος. 

* 
XAIND SLEENA 

ο 
Xaiπd Slooπa εi· 
ναι ένας διαστημι
κός σούπερ - ή . 

ρωας. 

Η αποστολή του 
είναι να καθαρίσει 

tνα ολόκληρο πλανητικό 
σύστημα από τους •κα
κούς». 
Εσείς βέβαια ηαίζετε το 

ρόλο του Xalπd Sleoπa. 
Αρχίζοντας το παιχνίδι πρέ

πει να διαλέξετε αε ποιόν 
από τους έξι πλανήτες 

του συστήματος θέλετε να 
πότε. Κατόπιν μπαίνετε 
στο διαστημόπλοιό σας και 
αρχ!ζετε το ταξ!δι προς τα 
εκε~ μέοα από μία πολύ 
ωραία. τρισδιάστατη αnέικό
νιοη όλης της σκηνής. 

Μόλις προσγειωθείτε ε
κεί αρχίζουν τα δύσκολα. 

Με λίγα λάγια αρχίζουν να 
κατοφθόνοuν οι επιτροnες 
υποδοχής για να επιδώ
σουν τα διαπιστευτήρια 
τους (ξέρετε ο υπουργός 
Αγρ<ότητας, ο υφυπουργός 

Ανθρωποφαγίας κ.λπ). 
τ ο καλύτερο βέβαιο που 

έχετε να κάνετε. είναι να 
τους- επιδώσετε και εσείς

τα δικά σας. Δώστε τους 
λοιπόν να καταλάβουν, πυ

ροβολώντας ό,τι Κlνείται. 
Το ζήτημα εδώ είναι πως 
οι εχθροί σας δεν είναι μό
νο επίγειοι, αλλά και ιπτά
μενοι. Ευτυχώς βέβαια, έ

χετε τη δυνατότητα να 

πηδήξετε ψηλά και να 
τους πυροβολήσετε συγ

χρόνως. Εκτός όμως από 
αυτά, ο Sleeπa έχει και τη 

δυνατότητα να σταθεί γο
νατιστός ή και τελείως 

ξαπλωμένος. Με αυτόν 

τον τρόπο μπορεί να avn· 
μετωnίοει κάποιον εχθρό 

που τον πυροβολεί, αλλά 
θtλει δύο βολές για να 
πεθάνει. 
τ ο καλό εδώ είναι πως 

τα bοπυs που βρiοκετε 

στο δρόμο, οος δίνουν δι
αφορετικά πυρά. Έτσι 
μπορείτε - οναλόγως με 

το τι bonυs έχετε πάρει -
να πυροβολείτε συγχρόνως 

ευθεία και διαγώνιο και 
διάφορα άλλα. Φυσικά υ
πάρχει και η δικιά οας ε
νέργεια που χόνετοι, κα
θώς τρώτε σφαίρες οπό 
τους aντιπάλους οας. 
Όλο aυτά εξελίσσονται 

μέσα σ· ένα πολύ πετυ
χημένο σκηνικό. 
Πετυχημένο. γιατl οι 

προγραμματιστές έχουν ε
πιλέξει τα σωστά χρώματα 

για το τοπίο των διάφορων 

πλανητών. Κάτι για το ο

ποίο μπορούν επίσης νο 

περηφανεύονται οι προ

γραμματιστές του Xalπd 

Slooπa είναι και το πόρο 
πολύ καλό anlmatlon. Νο
μίζουμε πως είναι από το 
καλό shoot' em - υρ της 
νέος γενιός τέτοιων games. 

* 
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Η ετά από τις πολυπόθη τες καλοκαιρι
νές διακοπές, η οτήλη θεώρησε χρέ

ος της να. .. ονοβαθμιοτεί. Καλά τα προ
βληματάκια. αλλά τη οτιγμή που ο οκοκι

οτικός προγρομμοτισμός έχει πάρει τέ
τοιες διαστάσεις, ώστε τα περισσότερα 
οκακιοτικά nοκέτα που κυκλοφορούν να 
θέλουν αντίnολο δυναμικότητας τουλό
χιοτον Α· κατηyορίος, θο ήταν κρίμα να 

μην τα αξιοnαιοuααμε. 

Πριν απ· α,τιδήποτε άλλο, όμως. η απά
ντηση στο πρόβλημα του προηγούμενου 
τεύχους: Ο Λευκός κερδίζει αμόοως με 
την κίνηση Αγ6(1). Ο Μαύρος δεν έχει 
σχεδόν κανένα τετράγωνο «ασφαλείας» 

για τη Βασίλισσά του. n.χ. οτην 1 .... Βθ5, 2. 
Αε4 (απειλώντας lj3+ και lj6). Η «καλύτε
ρη» κίνηση του Μαύρου είναι 1 .... Βθ7, 
2.1j3+, Ρδ3 3Αε4+ και χάνεται η βασίλισ
σα. 

7. ΒχΒ+ 
8. Αε2 
9. 0-0 

10. Ιγ3 
11- Αζ4 
12. Ιθ4 
13. Ιζ3 
14. δ4 
15. Αδ1 
16. ΠεΙ 
17. Ιβ5 

1 θ. Αδ2 
19. Ιγ3 
20. Axl 
21 . AaS 
22. Αδ2 
23. Ιχl 
24Ιζ3 
2s. ιχπ 
26. 1ζ3 

Ιχε4 

Βε7 
Ιζ6 
Αχ Β 

Ιγβ 

Ο-Ο 

Αζ5 

Πζ-γβ 

Αεβ 

θ6 
Ιβ4 

Αζ5 

Πεθ 
Ιδ5 · 
α β 

!χΙ 

Ιε4 

β6 

Ι χΑ 

An5 
nxn 
Πεθ 

γ5 

27. θ3 Αζ4 53. Ργ3 
28. n3 An5 54. Πα4 
29. δχγ δχγ 55. Ργ2 
30- ΙχΑ Οχ Ι 56. Πχγ 
31 Pn2 Πεt 57. Πγ3+ 
32. Πβ1 ΑεΜ 58. Πγ4 
33. ζ3 Αχγ2 59. Πε4+ 
34 ΑχΑ Πε2+ 60. Πε8 
35 Ρζ1 Πχ Α 61 Ρδ2 

36 Pn1 ζ β 62. Πnβ+ 
37 α3 β5 63. Ρε3 
3ββ3 Πα2 64 Ρδ2 
39 α4 β χα 65 Πn7 
40. βχα Πχ ο 66. Ρδ1 
41 Πββ+ Ρθ7 67. Ργ2 
42. Πγθ γ4 68. Πζ7 
43, Ρζ2 ζ5 69. Ρδ2 
44. Ρε2 ζ4 70 Ρε3-
45. nχζ nχζ 71. Πγ7 
46 θ4 Πβ4 72. Ρε4 
47 Ρδ2 αs 73. Ρεs 
48 Ργ2 α4 

49 nαa Pn6 
50. Πα7 Ρθ5 
51 . Πχ η Ρχθ 

52 Πα7 Pn3 

Λοιπόν, γι · αυτό το μήνα βάλαμε δύο 
από τα «Κονόνιa•των οκοι<tσnκών προ· 
γραμμότωvνα παίξουν μεταξύ τους: Μιλά
με για το Chessmaster 2000 στην έκδο
ση γιο την Amιga και το PSION Chess 
νersion 2.00 για τον Alari ST. 

Σος ποροθέτουμε την παρτίδα (η Amί
ga είχε το Λευκά και ο ST τα Μαύρα) 
χωρίς σχόλια για τις κινήσεις. Οι nαρατη
pήοεις μας συνολικά, όμως, υπάρχουν 
και είναι ότι, ενώ έχουν και τα δύο προ· 

γράμματα πλούσιο βιβλιοθήκη ανοιγμά
των και ικανότητα συνδυαστικού παιχνι· 
διού στο μέσον της παρτίδας. στο φινάλε 
υστερούν αρκετά (Εκεί, φυσικό. χρειά
ζεται «μέτρημα» σε nολλέ~ κινήσεις με

τά). ιι 

κ
ρiμο nOtJ γιο ro npόβλημα του 
-τεuχοuς 34 (!ΟuΙΙ'ιΟυ)δεοος ζητή· 
ΟQμtιC"ΟιΤΟν1'ρόnο~Για 

n. φuοιιιcο . ον nροοncθήοοτε με ιιnολΟΥ\· 

ατη, θα χοοcιτε μεχρι I(Ot μερtιreς μερες 

cόl(ocx: θ3~ιc1 λνιφίvουμε.όμως οnό 

τον κύρ40 Γ ΓκιvνοιcοUρα{Μουρομιχ,ολη 

ι, θολος). τοu onoιou η καρτ ο σvασίιρθη

κε οπό την ι<ληρωtιόα 

Πληροφοl)lόο(α. η οωστη onavπtOI' ε -
νοιοποζητοu~t~οριθμόςεrνοι 18. με 
τριrη 0uνομ'1 το., 5832 Ι<Qι τετορτη -τον 
104976. λυτα• 

Γι οuιο τοv μηνο. τωρο, ο -οοδιοτηc;» 

rιou cmμελειτοι τη στη).η σος έΧει ετοιμό· 

οει txε-xc-xt1J ιc.Ο'ιι όu(Jι(ολουτοιι<ο· 

«θa oou onavτfloωtν tiδtι nαοβλήμο 
τος Εδώμέοοtιμοσrε rρίOorotJQ.nouoι 
ηλucί.tς ,ους- ε χουν γινόμενο ι 296 ι<οι 
άθροιοuα iδιο με rον ορβμο rou οnιηοu. 
Εmnλεον, θα: χρcκιαιt:ι να oou nω on ε· 
νος ono τοuς &νοίι<οuςtινο• tόοωv xρo

νtirrι. οοο ι< οι ro πληθος 1ων οvτοιανη1e.w 
που βριοκοντοι nορκορισμενο οuτη τη 

σηγμή cnΌ δρόuο•. 

Ο υΠάλληλος: της σταrι.οιιΚΊ\ς uπηρε· 

Πβ1 

Ρχζ3 

Πβ7 

Ρε3 
Ρε2 
Πγ7 

Ρζ2 

ζ3 

Pn2 
Πζ1 

ζ2 
ΠζS 

Πζδ 

Πδδ, 

Πδ5 
ΠnS 
Pn2 
ζ1 =Π 

Πn3+ 

Πn4+ 

nns+ 

το rιληθος rων σωοτων αnοvτηοεων nou 
λaβαμο: 1~3. γοο \'ην -.βειο), tO«: θο 
nρεnει ν<ι unοθέοουμε. n όπ είσrε εξοι· 
κειωμtνοΙ με τη θεωο.a των αριθμών. η 

όΗ tXt1ε. ονc.ξοvτλητη unομονη (οφού 

διοβοζctt: ΡΙΧΕL, μQλλον rεινοuμε προς 
111 6cu rtPI1 cκ6o)(l1) 

Στην τtλtvιοια οrιογροφι'1 , καnοιcχ; ο

nοyροφtος χτυπόtι το ιcουδούνι ενόι; 
οnιΗού. Του ovoiγcι tνας κuριΟ(, τον ο

ποιο ρωτόcι ο οnογρnφεας nοσοι ι<ατοι

κούν στο σnltι και τι ηλ11οες εχοuν. Ο 
κύρtος χομογcλσι:ι και του λtει 

οίος. μόνο με αυ-τά το 6cδομt.νιι, βιΜ\ιςt: 

τοο1οιχε:ιοnοvήθ(;:λt.Εοειςμηορeιτeνa ~~(!~~~~ 
pρεcτc τον αριθμό του αnιnou: (Όλες οι· 1J 

ϊtλος nοντων, μετό τη αχετιια) 6ιαδ-ι
κοο<α της κλήρωσης tχουμε οτος τόξεις 
των οuνόροιιητών μαςοnο αυτό τον ιιl)νa 

ηλιl(iες ει<φρόζοvrοι οαν ακtροιοι), 

Αnαντηοεις θα γiνοντοι δεΚ"Ι'tς μtχρι 
nς 5 Ql(rωβρiou 
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