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Το ΠΜΙΣΙΟ COMPUTERS εγκαινιάζει την και- αγκαλιάοeι του~ νtους ανθρώπουc;, που ro,.,...,,,.,... 
νούργια περiοδο, με μια νtα πολmκή πωλήσεων, στον κόσμο της πληροφορικής, σας δίνει 
tχοντας στόχο να σας προσφtρει σε ακόμη το πρώτο σας ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΡΟΝΟΜΙΑΚΗΣ 
καλύτερες τιμές. τα πάντα: από COMPUTERS ΡΑΣ. 
μtχρι το πιο απλό αναλώσιμο! Μην το χάσετε!Ι! 
Πιστό στους παλιούς του φiλους και έτοιμο νσ 

ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΑΠΟ 5 ΟκtΩΒΡΙΟΥΑ:::Ω~ΙΜΑ ΤΟΥ MONITOR 

ΤΙΜΟΝ ΣτΑ Α 14.. 2.980 δρχ. ι ΦΙΛΤΡΟ ΓΙΑ COLOU~~~g MONITOR 12" 1.980 ~ΡΧ· 
ΦΙΛΤΡΟ ΓΙΑ ~.g~g~pQMAτiKO MONITOR 14" ~~=δ~. 
Φ\ΛΤΡΟ ΠΑ tν1 ΠΑ MONITOR 12" · ΒΑΣΗ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦIΚΗ MONITOR 14'' 2.900 δρχ. 

Η ΠΕΡΙΣΤΡΟΦIΚΗ ΓΙΑ Α ΒΑΣ EMKIA ΚΑθΑΡ\ΣΜΟγ ΜΟΝ\ΤΟ 490 δρχ. ΦΑΚ . \ 
(σετ 15 φακελαι<ια, 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΤΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Από τον πλούσιο κόσμο των αναλωσίμων διαλέξτε: 

ΔΙΣΚΕτΕΣ ΛΕΥΚΕΣ 51 /4" 245 δρχ. 
ΔΙΑ ΤΡΗΤΗΣ ΔΙΣΚΕτΩΝ 790 δρχ. 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕτ Α 5 1 Ι 4n ΜΕ ΥΓΡΟ 495 δρχ. 
ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ (50 ΔΙΣΚΕτΩΝ) 51/4" )r 2sao δρχ. 

~.~~~ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ PRJNTEA από 700 δρχ. 
(:.~ ~·' ΒΑΣ ΕΙΣ PR ΙΝΤΕΑ από 1200 δρχ. 

.. ·- ΧΑΡΤΙ PRINTER ΜΕ κοvτι APXEtOY από 1700 δρχ.

1 ΑΠΟΡΡΟΦΗΤΗΡΑΙ ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΥ ΜΕ 
Ε;;ΑΡΤΗΜΑΤΑ 1470 δρχ. 

- JOYSTICK από 2900 δρχ. 
INTERFACE ΠΑ JOYSTIC aπό 3.000 δρχ. 

ΜnΟΥΜΠΟΥ ΛIΝΑΣ & ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ ?4 
ΓΊΟΛΥΊΈΧΝΕΙΟ - ΑΘΗΝΑ - ΤΗΛ.: 36.44.001 -4 

Αυτό το απόκομμα - κουπόνι, 
σας δίνει τη δυνατότητα 
ΠΡΟΝΟΜΙΑΚΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ Α IGA 500 
Ε OUSE ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΑ ΔιΣΚΟV 3,5''Π2Q ΚΒ 
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• ΕΠΕΕΡrΑΣΎΗΣ 68.000 

MOTOROLA 
• Ν ΗΜΗ RAM 512 ΚΒ 
• ΑΠΕΡfΟΡΙΠΕΙ 
ΔΥΝΑ ΤΟΤΗlΈΙ HXOV 
ΚΑΙ ΧΡΩΜΑ ΤΩΝ 
(4.096 . χρώματα] 
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• ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΜΕ 
ΚΑ Μ ΕΡΑ 
ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΣΗΣ 
ΕΙΚΟΝΑΙΚΑr 
ΕΠΕΕΡΓΑDΑΙ lΗΣ 





PHILIPS 



Ρ · ·ρs ov· g d 
.......... :νm η τρέλα σ;rον 'χο' 
Ε ναι και ... φαινεu.,_,_ ' 
Λέγεται ·10 Ι G SO D! Είναι μόνο PHIL ·psl 
Είναι ο ήχος! Είναι η I I ι εικόνα[ Είναι η μόδα. 
ίναι ρυθμός ζωής! Είναι τρόπος ζωής. 

Ακουσέ τον! Ζήστον! 
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RAID IN ΤΗΕ NIGHT 
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SEIKOS Α 
βΟιΑΙ 

, 
πω ες 

Συγκρίνετε τον νέο SEΙKOSHA SP 180 ΑΙ με οποιονδήποτε άλλο εκτυ~ 
πωτή της κατηγορίας του. Θα εκrτλαγείτε. 

Σίγουρα υπάρχουν καλλίτερο ι εκτυπωτές, είναι όμως πολύ ακριβότε­

ροι ΊQπως υπόρχοuv και φθηνοί (όχι και τόοοr!) εκτυπωτές. Δεν συγ­

κρίνονται 6 μως με τους SE~KOSHA. 

Η 1 ΟΟχροvη ιστορία της SE~KOSHA εγγυάται την κaλλiτερη ποιότητα 
σε προσιτή τιμή1 . 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SElKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό­
στος I απόδοση . 

., ~Αι:ν πι:pιJιαμ&άνιι:τοJ Φ. Π.. λ. Ι 6%) 

... ίιι ..... 

I -

-~ 

..... ·- - -. ~- . . .. .._ ·- ... ..._, . ~ . ,. 
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~~· ~~!~~~~~,~~~~~ ι a l s 
Λ Συγγρού 7 Αθήνα 11743 Τηλ. 9028448 



το 

Αγαπητοί αναyνώστες, φτάοaμε κιόλας στο τεuχος Οκτωβρίου, 
που όπως κάθε μήνα έχει μερικό νέα nρόγμοτα va σας πει_ Επ ι­
τρέψτε μου, όμως. νa σας ξενανfισω στις σελίδες nου ακολου ­

θούν. σχολιό.ζοντας ι<6ποιες ειδήσεις που yιa μας τους φίλοuς 

των home~micros, σημαίνουν πολλά. 

·Ο πως θα δείτε λοιπόν σε μια αnο~λε ιατική είδηση ποιι μας 
ήρθε αnό το Λονδίνο~ η Amstrad αναθεώρησε τις αnόψεις της 
νια την αγορά ων home-micros και ανακοίνωσε όη το γνωστό 
PC-1512 avήκει πλέον στην οικογένεια τωv μ~κροϋπολογιστών και 
από εδώ και στο εξής θα πουλιέται μαζί με παιχνίδια. Η κίνηση 

αυτή, σε συνδυασμό με μερικά φτηνό PCs που ε~φανίστηκαν 
τελευταία (φτηνότερα κt an · τα μπαρμπούνια, όnως naρατη pεl ο 
aνταποκριτής μας, στο εδώ Λοvδiνο), δείχνει ό ι aρκετοί κQτα­
σκεuαστές βλέπουν προς την αγορά των μικpοίinολογιστ,ών. 

Αλλά ας αφι",σουμε προς το παρόν την επικα•ρόπιτα και τις νέ­
ες τάσεις και ας ρtξουμε μια μaηά, στα θέματα που υπάρχουν αυ­
τό το μήνα στο ΡΙΧΕ ΙL. Και πpώτ · απ· όλα, το Specia l Review, 
που όπως θα είδατε είναι το Star τrek με τ~a φανταστικά γραφικά 

JOU. τα onoio aκολοuιθούν την εξέλιξη του nαιχνιδιοιJ οθόνη προς 
οθόνη . 

Πέρα όμως αnό το Special Review κaι τις υπόλοιπες ννωστές 
παρουσιάσε ι ς προγρaμμότωv, aπ· aυτό το τεύχος θα μnο ρε ίτε να 

επεκτείνε ε τις δραστηριότητές σας και στο hard ware με τις α­
πλές κατασκευές που θα φιλοξενούμε σε t(όθε τεύχος. rιa αρχή, 
έχουμε ετοιμάσει για σα,ς ένα nρογραμμaτιζόμενο i nterface no u 
θα ικανοποιήσει και οuς πιο aπαιτητικούς κατόχους του Spec­
trum . Εσείς , το μόνο nou θα πρέπει να κάνετε είναι να nρομη­
θευτεlί"rε ένα ηλεκτρικό κολλιητήρι και να ακολοιιθrήσε'fε τις οδη­
γiε ς της κατaσ κ ε υ ή ς. 

r.α τους φiλοuς της εnεξερνασiaς τοu ήχου με τη βοήθεια u ­
nολογιστών. υπάρχει d " αυτό το τεύχος ένα αφιtρω,μα για τους 
SOUND SAMPLERS, τον τρόπο ποu λεηοuργούν, καθώς και μια 
σύvτομrι παρουσίαση όσων βρήκαμε στην Ελληνική αγορά. με ίς, 
οφεiλουμε να ομολογήσουμε ότι εντυπωσιαστήκαμε ,-όσο αnό τηv 
υψηλή πιστότητά τους. όσο και anό ις νέες ηχηηκές δuvατότη .. 
τες nου χάριζαν στους υnολον•στeς που dυνεpγάζονταν μαζί 

τους. Δεν είναι άλλωστε μικρό πράγμα νQ ακοuμε ενα spectrum 
να τραγοuδ6ει τις τελευταίες disco επιτυχίες, όπως ακρι βcΙJς τις 

«ηχο,νpόφησε>> αnό ένα κασετόφωνο! 

τα παραπάνω θtματο, μαζί με το τεστ τrης νέος έκδοσης ου 

πλflρως εξελληνισμένου QL κα ι ης γνωστές σα~ς στήλες, σχημα­
τίζουν την εικόva του τεύχους ποu κpaτάτε στα χέρια σας. Πριιν 
όμως ανανεώσουμε το ραντεβού μας για τον εnόμεvο μηva. θα 
θέλαμε να σας υπενθυμίσουμε νa μη χάσετε τη νέο έκδοση του 
PIXEL, το Ρ Ι ΧΞL Junior. Εμείς περιμένοuμε ης εντυπώσ&ις σας 
και σας αφήνουμε να αnολaύσετε και aυτό το τεύχος. 

Ο aρχισυντάκτης 
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Αγα.πητό PIXEL, 

ατ · αρχάς θa ήθελα να συνχαρώ τους παρQyοντες σου y1ια 
τις οuνε:χa:ίς προσπΩθε.ι~ς nou καταβάλλοuv nροκι:::.μ,ένοu να 
αvεβε.ίς ψηλότερα., αν και ή δη t.φτασες ατο lop τwv .ε::: :Α ληvικών 
com ρuterόβιων περιοδικών . 
Μετά όμως οnό τα παραπάνω κολά λόyιQ θα 'fiιΙθcλα να σι; 

nληιροφοpήσω για. ΚότΊL ΠΟ U ίο ως οε ενδtaφi::pC.I. Τ ον lti'CλεuτoiΘ 
καιρό παρατηρησα σε άλλα περιοδικά (ονόματa δε λΕ:μ~: 
(!!??I)) ότι τα δ~άφορα άρθρα τους- όπου αurό Ίiιιτον δvνατό 
·οuνοδεύονταν απο τη οχεηιπiι βιβλιονραφία,. έτσ~ ώαrτε ΙΙΙQ 
μπορούν οι ενδιοφερόμεvο~ να βρουν περισσότερα στοιχε-ία. 
Γιατι δεν uπαρχει κάτι τέτοιο και σε σένα; (I!) 
Τώρα~ όσον αφορά cμεvα. είμαι ί;:νQς φανατικός computer .. 

υ er~ Σuyκεκρψένα ατοv ΙΙ{Οσμο των ηJιεκτρονικών urnolcoyι­
στών βρίσκομαι από 9 χρονών (δηλαδή εδώ και 1 χράν~α). oe 
BASIC προyραμματaζω εδώ και 4 χρόνια, σε γΛJώασα μΙJ!Ιχαvής 
τοu 2-80 nιρογραμματiζω εδώ και2 :ΚΡό"ιΔ. ε:-vώ 1"ΟUς τcλεuταί­
οuς 3 μήνeς .μ~ρεuνώ• και το CP/M 2.2. Τη BASIC τη ξέρω αc 
τρεις; διαΑέιcτοuς και, πιο σuyκcιcριμένα, όπως τηv οιιις:Qιτα,_,α .. 
βαίνουν• οι compuιeΓS της αεφάc; Ρ2000 της IPHILIPS rκαι οι 
Spectrum 48Κ και Amslrad CPC 6128 της AMSTRAD-SIN­
CLAIR. 
Παρ · όλcι; όμως αυτές τtc; ικανότητες, αvτιμεπωπίζω το 

οοβαρό nρόβΑrιμ.α της έλλειψης σuνερyατώv, που κατά τη 
γνώμη μου αφορά ΚQΙ αnαοχοlt.&ι πολJι.αύς. Γι · aυ ό θα uou 
ιnρόJΓεινα τη δημιουργία εvό~ special club που θα αvαλαμβάιwει 
va φέρνει σε cnaφή, μt.αω τοu πεpιοδ•κοίJ, διάφορους προ· 
yρσμμοτιστ~ς (ερα.σιτt.χνες κο• μη ) και κατ · επeκτααη1 διά­
φορους. com,ρu1er-users. Km νομίζω ότι μια ορyονωμεΥΙ'l συ­
vεργαοiα τωv αναγνωστών σου θα αποφέρει αμέτρητα ωφέλ_ιη, 
ό)(ι μόνο ο αυτούς και σε σένα, αΑλά tcaι στο ελληνικό sofιwa­
r nou ιέ.χ~., αvαyκη κά.θε. είδουc; βοήθεια. 

Εuχαριστώ εκ των προτερωv, 
Κωv Ι 'ιi'DIIJ Καρολε μέας 

Μαθητής 2αι; τάξης Λυκείου 
Λεωφόρος Πρωτόποπnο 33 

163 45 ΗΛ~ΟΥΠΟΛΗ 
Τηλέφωνο 

9922903 

Εiνσι vεγσvος όη απουσ•ό(ει ης περιοaάr~ρες φορές η {Jt8λι­
οyραφία anό τα aρθρα μας. Α υ το όμως έχε~ κiπ1οιο vόημα: Π ρ() τα 
an· όΛα. βιΙJλιογραφια uπάρχει οε ~ιa δημοσiεuοη για δύο Λ6-
vοuς. ή γta 'rηv ειιημέρωση του πvαγvωστη, ή σαv πapαπομπη στο 
uΛ ικό που χρηcιμοποiηοε ο σuγvραφεας (αυτό au νηθίξι: τα ι κυρf­
ως σε cπιστημοvικες όημοσιεύεσεις, r-tεγ#(υρcς», ποu μετράvε 
στην ακαδημοική καρΙέρα του οuγκεκριμεvου επιστήμονα). 
Βέβαω, ε μεις oa ν περιοδικο. δε θα ειχaμε καμιά a v1'ippηaη 

mηv nρωτη περίnτωοη- με τοv όρο ό11 Θο urτηρχε nΑήpης κιάλu ­
ψη mς βιfjΑ ιογραφίας (nράyμα δύοκολο, φΙJοtκά) - ε vώ για rη 
δευτcρη περίπτωοη. εivσι ευνοητο ότι το iιφοι; μrας επιοτημοvι­
κrjς εργαai·aς δtv 4'rκολλαει» μ.ε το σιjνολο του PIXEl, avεξαρτη­
τα αν η ouaiα πολλώv ορθρωv ή θεμάτων μας δεν έχει 1ίnοτα να 
ζηΛέψει aπο πολλές επιστημοvικές δημοσιεύσεις. 

· Οοο γιο τσ δεύτερο θέμα πσu θίyεις, t-χουμε πε• πολλές 
φορές ό rι Dι σελιόες τοu περιοδrκου μας εiναι ανοιχτές σε προ­
σπάθειες f(Οριζοvτιας» επ•ι<οινωνίας μεταξυ rωv avaγvc,.xπώv 
τσυ. Αλλά αυτό δεν έχει σχέση με ro ;δtο το περιοδικό ή κ:άπαιο 
club · Eι."va1 κάτt που εξαρταται μόνο ano σας τους ιδιοuς. 

. Χριστοδούλου:: 

Απ · ό,η φαί~ε1αι. ο OL εχει την •­
~tανοτητα να δημιοuργει nαθιασμέ­
νοuς φ~.οuς ( Eτrn δειχνει τουλσχι· 
στον το yράμ a oou). Κavεις αnο τη 
σuvτοξη το υ PIXEL δεν ισχυριστη ε 

ποτε ο-τι για την εποχη rou δεv ήτ~ι 
npω rortoβlo ό uηχόνημα (με όλα τα 
προ εpημQrα κcι1 ελαπώμοιο τω,• 

πρωrοπορων) AJJ.a σή μεpο tivoι 
μά.λλοΥ σuνηθιομεvο_ 

Α.πό ι<ε1 ι<αι ιtερα, στο γράμμα oou 
έχεις κσι πολλες αναΛρiβ.ε:ι.ε.ς: Η 
SuρerBasίc. εwοι μεν δομημενη. 

ο.V.ό δεν ει\ΙαΙ iii(Cfά το ημισυ n· 
te rpreted Pascalu. οι.ιτε εtvcι η μό~·η 
τετοl{l Βasιι ε;ι:ε-ς ακοuσια ο 

BBC. 
Τ Ε;λf.Ι(,)\ΙΟ'ιτας, ελnιζοu με 1/C I(C\TQ· 

λaβοινεις ότι το ύφος 004J ηταν ε­
πιει ως αοο~δεt<το. Ας ειvσ , όμως 

Δ. Φαιάνο: 

Ο φlλος του rιατερα oou εχε1 κa­
rroιo δίιι: ο Καλuτερο να rιερι~vειc: 
yια ΚΟ\Ιεvα μηνα Qt<Oμo. Τ α συγχορr · 
τήρw διαβιβό.<Jτηκαv. 

κ. ιιwόλα: 
ο) Φιιοικα Ι((Ιι μ.nορει vo άρει dr 

νe των 5 25 · ο CPC 6128: Υnόρχοον 
σε αρi(ετά κεvτρικο compu1e• 
shops Ενvοεί οι. όμως, ότι. J1I1 ο­
ιr.ος εn.οημ<ι nροίον της Amsιred, 

δεν uπάρχει πρfιιτοrunο sotιwa e σε 
τέτοιε-ς δισιιεrε.ς: τ ο IU:pQO~ προ­
γρομ άTCιJ'J ~αι αρχε.ωv σε 5.25'' ε­
παφιεται στις ικονοτηιες του χρηστη 

β) Ncn. ο 8512 οοιιοδείrtrαι nάVJo 
από ο όι ο του εκτυπωτή Ι που t t· 
ναι da1 matri i1l. apκε ο καΑης ποιο τη · 
τος). Με: τις κατάλληλες μετατροπές 
όμως. μηορεί vo συvερ'ι'QCΠε• ι<αι με 
άλλους ειπυnωτες 

νJ Ο 1512 χρrισ.μοποιει, όπως ολc 
τα campaιιbles. διοκετες των 5 25" 
rf έλλεΙψη (]'ι'ε μιmitpa δεν tίVO.I 
μm»<ό ελόπωμα, παρά nς tnιθε 
σε~ nou δεχτηκε η Amstrrιd γι · αιι­
rό τ() θέμα 

Κ. Κοαμίδη~ 
Καλίιτερα θc ήταν να rτάpε ς κά­

ποιο από το nολλcί βιβλίο που υ­

κλοφοpουν V10 Basίc ή ~·ιcι Amsιtad 
Είναι δίισκολο, όπως IΟCIΤαλαβαivεις, 
να σου αναλυσοuμε όλες αυτες τις 
εvτολ.ες που ζητάς. Ο Scanner εί'ι'ΟJ 
μ ηλε ροvική ouαxr.uή ψη ono\-



rpης I(Q: α·~'ΟnΟραyωγης εικονας rroυ 

ε •ιrn i1ffl τυnωμεvη σε χcιρτL 

Ayy. Ζ~; 

Εu~aριστοΙJμε νια το κειμενοκι 

oou Ητα·~ τιοw καλογραμμένο. Πε· 
pιμι·.Όυμε .;αι άλλες ιστορ;ιοuλες 

cι\1 

Στ. Καλόγηρο: 
ΠοJ.ύ κα.\ό, αΜα κ-άπuχ; μεγάλο -

ι:n•~u.ωοοόμεΕkι 

Γ. Μιχολακόποuλο~ 

Arro το γραμμQ οι:tυ δειι ήταν noλu 
ιοοές τί αιφιβως ζητος, οπότε δεν 

μπc.;ιΙΙJμε. ·.·ο oou &ιοοuμε εξήyηση 

Εuστ. Σταβάρα: 

Ynonxaυ·~ πολλο βιβλια στο Ελλη · 
·ι (Q rτου σ.vσφερΟ'.ιrcιι στον Spec-
1r~m. οnι..ις και το ίδιο το anua I 
r~u ΙJΙWλΟί'Ιστη μετσφρο.<:ιμέvο Από 

~ tϊαταστημα που τοv ανόραοες θα 

μπο~εκ; VQ βρεις κcιnοιο nou να 
~ r.3λι.rπrει. Οοο γιο τη θερμόπτrα. 

~η σ α'n'Jσuχει. 

Θ. Θεολόγη: 

Οι τιμες ,;υ ί•ιοvται κcιι δεν μπο­

~Jμε ~·ο σου πουuε • όvει τόσο». 

n:r,,-ως ει·. γu ρω σι ο ποσόν που 

σ•οQέρεις Το riELLASPAK δεν Ε· 
)~ι ΟΡ'.(ιοει αιόμο va λειτου Ρ'ι'ει, rτά­
\Ίιlς σivoi!ΙXJ θα ιοχύουv οι tδιοι rτε­

ροοt~μοί νιο τις πpοοιαγροφες του 

mcdem Περισσοτερε<; πληροφορίες 

μη ο~ \'Ο σου δώσε ι η αρμόδΙα u­
nηβCC~Q του ΟΤΕ ~Σ rαδίου 5). ΑλλiJ 
ΟΟ•' 3.\u δε ~ζε-OCIL, nόρε ηpωπι 

τοι~ u13λο'{ΗJτη σου, μόθc το·~ κοι .. 

~.ε.οοu..ιει 

Ν. Γιc:ιννόπουλο: 

Το pο•fΡΟμι.ισ εχει ελεv.ι:θεί απο 

~μής Δι η ra·" οωστο. Μάλλο•ι κάπου 
ι.ιλ~οο ι».ι ξέ.φυyε ι<όnο ο λάθος 
σm•ι rιιηκτοολό)•ηοη. Οοο για την 

ι11ο~c. σοι ι, η δ-ι(Ιφορο του d nιιe Α: 
ι::ιιο- τc. drι\'e Β ει\•α• οτι οπό το 

~tJ ·o μπορεί vo τρέ.ξει ίο προyραμ­

ε.«·•'ΙJαης (boot) ο uπολοι•ιστής, 
~.·~ σπα ""Ο δεύπρο όχι 

Η. οπονικο~άου: 

Μmρε:ίς ιιο έλθιις σε επαφή είτε 

~ Πl" αvτιπpοσωnία το-υ uπολοΥJοτη 

~u. ε η: με καποιο mιτιπροοωnίο 

sαft'Λare στην Ελλοδa για vo σε φέ­
:{Juv oc ειιaφή με TO'J οίκο τοο ε-

ξuπερικι:tυ, εφ' ooov κριθεί καλό, 

φuσiJ(G, το nρόyρσμ~ σου. Η ουμ­

φωνίC1 που θα κά·"εις είνaι δικη σοu 

υπόθεση και δεν μπορούμε να σε 

σuμβου~έψουμε. 

Νi.κο Λ. (Χονιό): 

Η μόvη παpοτήprJση ησυ μrτορού­

με vσ κάνουμε για JO γ~μμα σου 
είνο ότι η ροuuελ.ιώnιcη διάλεκτος 
Ιrτοu μιμείΟΟιJ δεν έχει ιι "lvtαι., που 

είναι καθαρά νησιώτικη λέξη. 

Β. Αναστασόπουλο: 
Κοι τις άnεφες ζωες που δώσομε, 

γιατι τις έχε~ δηλαδή: Όλα ετοιμα 
οτςι nιό"το, Μο tτrn χάνει τη-_• aξ•a 

τοu το παιχ~ίδιΙ!! 

Μ- Χατζηδημητρiοu: 

Η διΟQ(έτa χ ρε ιοζετσ όποu απαι­

τεί οι γpήγ()ρη διακίνησ μ&\'αλων 
μπλοκ δεδομ.ενων aπό τον υrτολογι­

στη προς mν nεpιφερε10Κή μ'Ιή μη 

ι<"ΟΙ ΤΟUμ'ΠοΜV, όΠ(ι)ς ΙΚΟΙ Ο OU CIΠD' • 

τείιaι τuχοια πpοοττέ~ση . !ήμερο 
είvαι πάρα πολλα 'f<Ι nροypaμματο 

που Jη'-' αποιτούv. 

Δ- Κωvσταvτέλλο: 
cιJ Στείλε κοοsτα. θα τα βολέψου· 

με εμεις. β} Av δημοσιευτεί το πρό­
γραμμά oou, cιφοu δε \Ι μέ\Ιεις στηlι' 

Αθfινc, θο πληρωθείς με επ τaγή. γ) 

Οι περισσότερε~:; γλώσσες κυ ι<λοφο-

, ροιιv σε κασέτες για Spearum. 
Ιι ιτορεις ιια ρωτήσεις ra κατ αστή μα· 
(] ης πόλης σοu νι · auτες ποu σ 
ε.νδισφέpουv, οnως ι<a. νια το nερι­

φερειaκό ποu ρωτάς. 

Γ. Βακάλη: 
Μόλtς urrάpξouν εrτεμβaσεις νι · 

ουτο τ(] ποιχνί&ο, θcι ης ~βcσ:εις. 

νά · οαι σίyουρος. '()Qo για το Re­
set, μην σvησυχεiς.. nόντως δεν εί­

νcι τοοο ευχολη η αντιγρcιφή, ωστε 

νa γίνεται με εvα sa\'θ " " - ε"'ιυω-­

νται ολοι οι Cornmodore hackers 
nDu ξέρουμε' 
Θ~ Θεοδώρου: 

Αrτ · ο σο ξέρουμε, 11 α ντιπ ροοωrιίa 

ιΜΕΜΟΧ) έχει το πρ.:;ιyραμμο PO-
L γ FORM.-64 με Ελληvικούς α ι Λ ο· 

nνtκοuς χαρακτήρες τaυτόχροvα. Γiο· 

ρε ε\Ια τηλεφω'Ι'D ή πtρνa. (ΙΓίό εκε1 
1iια περισσότερε<; nλ.ηροQΟρίες. Προ­

νρόΙΨaτο σε δισκετες-. χμ... pωτώ-­
vτας μcιλλον θα βρεις. χμ_ 

Β. Ρήγα: 

Τ ώρcι φταίμε εμείς vα σου ποu με 

•δες το τεύχος Χ nou είχε aφιέρω­
μα VJO την εκποιδευση:ιι : Άσε nou 

είχει; λάeος οι το ποό~ημο τQu 

41 ΚΑΙ TQPA... ΜΠΛΕΞΑΜ Ε!» (ΠάντQς, 
σοβapο τώρα, το θέμα «Σπουδές yιa 
Υηολ()γιστέ.( οι Γlληροφορ~χι είνa 

οολύ μεyόλσ vι<L ν · σπαντηθει μέσα 
aπό αΙιJτή τη στήλη ΚαλΟU*ΚΟΙΙ;ΟU, 

δες το τείιΧΟ( 24 τοu PIXEl. ή το 
τεύΧΟζ' 5Ο · Σ εmεμβρίου · 87 • τοu 
Compυter ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ). 

Θ. ΖοuγΑή~ 

Έχουμε δη μοcκευ<JεΙ κατο κοι· 
ροίJς ~· σεμιιιάριa t"lac ί ng για τον υ­
πολονιστή oou. Na oou στείλουμε τa 
τεύΧΙΊ νιcηί δε γίνεται να τα ξίlνολt­

με εδώ <1UlΌ; 

Β. Παnακωνσταντiνοu; 

Πολύ σωστές οι οκεψεις οου · I(<Jι, 

ιcυρίως, Ι(αλονpο.J.Jμέvες Αλλα tχου" 
ε να ι.ιελόπωμa» (που δει,ι είναι ελάτ­

τωμα, φυσικά, γε·ι,ιικότεf.(:Ι~ : δεv ο:κολ­

λόνε,. με το περιοδιιcο Με την ε υχέ­

ρεια rrou δείχνεις να εχεις ατο ν~­
mό λονο, μποροu με ιιο ελπίζουμε ό· 

τι θcι ξaναδοuμε σύvτομa γρamό 

οοιι. 

Ν. Μnερτόκη: 
Το μονο που μποροuμε ~ κάνοu~ 

με ε,V(Ιι 1/(1 δη μοσιευοουμε τι> (]ιτη • 
μά σου: iιΓ\ΑJΔΙΑ, ΚΑΝ ΕΝΑΙ ΠΟΥ ΝΑ 

ΕΧΕΙ ΝΑ ΔΟΣΕJ ΚΑΝΕΝΑ XEPAKI 
Γ1Α ΤΟ ACADEM Υ 11 ;» 
Γ. ΜητσόπουΑο.: 

Ανολυηrο μπορείς vo βρeις π~η­
ροφοp..ες γιο το format και ους 

Ιi(ωδι;;οuς σuγχρο•ιισμού οε κάποιο 

από τa ηnροχωρη ένα"' β4β~ίσ νιο 

Aιnstrad ~η για CP/ Plus). nο­
ντ(;)t;, το συνηθtοτερο. lormats (sy­
stem, dς)ta, νenaor, I8M tι:. .λ.t rολύ­

mοuν σχεδόν ro σuνο~ο του υnορ­
χοντος sof1ware, ono ε δειt uπόρχε• 
λόγος ιιο σιιοτρεχεις σε εξεζητημε­

vες περιnτωσεις 

Σάββα Παποδόποuλο: 

Νο το στε ιλετε, αλλά οι εκλογές 

ειναι t{αμποοοις καιρος rτou έXOIJ\I 

περασεL οrιιπε nρtπε1 νa περιμέ­
ιιοuμε rις εrτόμενες vια va το cιξιο­
ποιήσου με σαν ΧΡ · στες. 

Σ. ΜποίJομποuρα: 

Ο οyώνcις δρόμου ανό~σa σε 

npοοτστeυτικά ο:κλε .δωματα~ και 

ha.ckers crννεχίζει \la παρουσιάζε ι 

ενδιαφέρον μ<>νο I{GΙ μόνο γιοrι υ­

πάρχουν κλεtδωrήρια nou δε σπάνε 
με γεvι~ φόpμDuλες, ολλό βέλοuv 

ιο δι.ι~ο τc.uς ιχσr:ιασιμο» 'Οοο για τ() 

σWσιμο ίων rφονpαΙJJ.Ιό.ιω·.ι σε je rky 
μορφή, σύντομα θa υnόρχοuv ~·εώ-

τερα, οπως μας έδωσε νa ιcarαλό­

βοuμε ενaς έμπειρος σιrνερ,·ιlτης 

μος. 

Ν. Μαpiνο: 

Το Resel σιηό ε•ιιιJ ι διαφορετιι<ό -
v;ιιεται Ι((]θαρά νια hacki ng ΠαΝ σ­
τερα τεύχη μας μπορείς να nαρο.γ • 
~·είλεις με αιml(οταβολή ή va πάρεις 
ιχ ιδίaις χεροί.ι:ι , π&ρ•/ώvτος από το 
yριιφεια μας. 

I 

Τ.Μ.: 

Γιοτι όνο οpχ•κά κοι όχι όλο το ό­

νομια; Αφοu βρη κες ρουτίνα για ε· 

ΠέΙJβαση, φυσικά θα προτιμούσαμε 
να μa.ς τηv ειχες στείλει • ικαι, μάλι~ 

JΙ'ό, επώιιu~α. vιa να μnσρεσεις να 

nόρε'ς την ομοιβή oou μόλις δη μ ο· 
σιευτει 

G .S . - J~T. - Ε. ΙD.: 

Ανώνιιμο κa σόκιν φίλοι μdς", έ­

χου~ε περοσει κσι ε είς απ' τα 

θρανta και - τι συ πτωση! • το κλα­
σικό ουιο εrτος. αrrοσnασμaτο τοι.. 

οποίου μος ατείλaτε σαv &κcι σcις, 

το είχαμε σιιvαvτήαε.ι ολόκληρο "Α­

ρα εwοι φφιερή η απDπεφα λΟVΟ· 

κλοπής ι<aι, v• · αuτό και ιιόνcι, δε 

δημοοιεύεται 
Θ. Λυγερό: 

Μερικει:; φορές, πράγματ~ η σιια­

nαραγω'('l των I islιngs ( ου είvαι σε 
dratt mode) σε Q)!λμ παρουαιQζει 

προβλή μa'fa. Κcίνου με ό,τι μ.ποροίι με, 
αλλά δεv μπορούμε πόντο \'α vικη-

οουμε τους πwιοpt<Jμούς της τε.· 

χvολογ~ς 

Π. Ζοφείρη~ 

Α~·αλυτικη nα,ροuσlαση "'Κοι 'e-s1 της 
ι ISA uπάρχε• cπο τε\ιχος 1 του 

Com puter ΓΙΑ ΟΛΟΥΙ (τοοο παλιό) 
το οποίο μπορείς vo nαραγγείλeι( va 
οου στείλουν με οvπκαταβολή. 

Στ- Νικολόποuλο: 
Ευχοριστο{Jμε ι εμείς για ru; ευ­

χές οι σου unοοχο-μaστε να πα ρου­

με. υπόιι.;η μας ης πaροτηρήοeις 

σου 

Σ. Γκπζέ;νη; 

Υπάρχει cπο εξlι)Jεrκκσ (]Uτή η 

πλαΊ<έτa, αλλά περισσότερες λ:εnmμέ-

ρ.ει~ δειι ξέwυ ε: ε μι:ίς. ·οrα\1 

έρθει στη χώρο μσς. οιγουρα οι Ω'ι'α· 

\ΙΙΙώστες του Ρ ι ΧΕι θα είvοι οι pω· 

ιοι που θα το μοθοuv 

χ. τ ριανταφuΑλiδη: 

Λυπόμαστε, αλλό χε .ρόyρο.φcι li­
s ιngs δε δεχομaστε. 

Αθ~ Βοuτσι.ιό: 

Αναλυτικότερο μπορείς 1/Q ~ις 
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το θέμ_α στο - α~·aλυτ κότατο. όιιτ~ 
- anua του Sρec rιJm . Η nερι­
στροφη χa,ραιση~·' θελει γλωοα 
μηχαvης ιuια μικρη pοuτιvιτοο. που 

uπαpχει ηδη σε πολλa βιβ}ιiο nou 
κλοφοροί ιι) 

Κ. ΘΘοδ<ι>ρίδη: 
Αν uεν nος ο ιδιος ~ή κάηοιος 

γνωστος oou) ε.ξω, 10 πpαγμaΊα ει •α 
a.nλά. Αν το παpογ~·ει.λεις. θα ηρεnει 
νc γί\•ε η δtαδικασία ΠJi; πΑ η ρωμ ·ς 
μέσ~ Τpαrrεζcς. απ ' οπου θο σου 
πουν α ριβώς χ;ρε\Οζετcι 

Δ. Νικο~άου: 
Ξερεις ποσα co pa1ιbles κuκλο­

φοροuv; Το συγκε~pιμένο μη~ανημα 
ποu σναφερε ς δεν έρχεται στηιι Ελ· 
λόδα και έτσι δεv μποροuuε να aε. 
ενημ.ερωοουμε. Πσvτως . aπό αuτα 
ΓΙΟu οvαφερεις, μnοροuμε vα πουμε 

με βεβαιοτητα ότι πολλά αηο το 
συμβατό που ~υιdιοφοροιrν εοο βρι­
σ(ΟiffΟΙ. στ ..ς .tίιεc προδιαγραφές (κο ι 
θο. σου έρθουν ,;σι πιο οικονομ Ικό) . 

Γ. Μσζό: 

Σuvo ικα <J ι οοοvτήσεw; στο ερω-

τή μαιc σοu &ivo · 
a) Στη συχνότητα ρο~.ογιο.ύ τι)u ι.ιι 
κροεηεξεργοστη 

β) Ο 8088 ει ναι ~ βbι .. ο ως κ α ο 
8086. Η αpχιΊεκτοvικrι τοι.ις είναι 
σχεδον ιδια. 

ν~ Η Com modore εχει β~·άλει PCs 
nληpι:>φοpιες μnοpε, να OQU δωσει η 
ο·.ιτιπροσw ia ιΜΕΜΟΧ) 
δ) Ο βΒΟΟΟ (της Am ig~ Q}J.o κο ι αλ 
λω·ιΙ uπολογ1οτώvj ειιιαι 6/32bit -
δ λcδtι οι κατσχωρη ες ειναι l[ι}\' 32 
bι1. σλλα το data bus ε{Ιιαι 15bι1 

Αλ. Αριστοδήμου 
(Κίmρο): 

Ο Φ.Π.Α. ει•ιaι το Ελλη•ιικό avri· 
mοιχο rou V.Α.τ. ~Φόρος Προστιθi· 
ενης Αξιaς). 

Μ. Κυρτόnουλο: 
Δεν ή-το~ οaφ:ιJς διατuπωμεν<J 10 

πρόβλημα που oou nορουcΜ.lζε ι ο 
Spectrum οου. Τι αιφ'β~ καιιει με· 
10 ο οωσιμο του nροyρόμματ~: 
δκιφορο ου Plυs ono -τον οnλό r.i­
mι στο nλη tpολόγιQ Qι ατο Resel 
BιJtton . 

τ Α ΤΟ ΧΑΛΑ 

Δ. Σnετσιώτης: 
Η ύλη ou ερ,οδι οι.ί rrou aνοφέ 

ρετο ιπ εnΙι<aιρότητα ε vcι φumκό 
να Ι<lJμαινεrοι ανάλονα με την ύποp­
ξ ή όχι οημοvπκc..w γεy!ηιότων 

Ρ. Σταμοrrοπούλου~ 
Αυτέ-ς οι εντο.~ει; καλοίιv προ · 

yρσμ α τα σε ώ κο μηχανής. Ι υνο­
δεuο'Ιίa αnό τη διεuβuΥοη οφετηρί · 
ος του πpoyPQμuα ος που θελουμε 
να καλέ<Jουμε 

HAicι Μοvώλη: 
τ ο θέμα που θi•ιεις ε ivoι πολύ μ.r.· 

~·όλο νια v οποντηθG.ί μέσα οπό τηv 
ολληλοyρaφίa ου PIXEL Καλύτερο 
θα ήτσ•Ι 'ι'a πάοεις καποιο σχετ κο 
βιβλ ο aφοίι, ο ως φαίνεται, θα σοu 
χρειαστε ί και γεvικότεοο 

Σn. ΔοnέρyοΑα: 
Πολύ αλα το διrιγη οτοl(ιο σου, 

αλλα οχ• κα1 τοοο onginal. Οσο Ύt<:Ι 
το επόμεvο Grand Ρrιχ, δε. νομ,­
ζουμε ότι θα μnορέοοuμε vα σοu 
φέροuμt τους IRON MAIDfN ώχ! 
αγορι .~ ' ΙΙΙ) , 

Ν. Μάτα: 

Σε εμας τρέχει α•ιονιι(οτατα κοι 
το βοζοuμε ου>;vά Δ ιι καταλαβαί 
vοιιμε γιοτ· σε cε.vc (Ιρουοιάζει πρό­
βλημα. Δεν το ξανακοι rάς, ιr:αλου -
κακού 

Α. Φωτόnοuλο: 
Εi,ιαι πολu δuσκολο \Ια εΜγξει 

•α•ιείς ov· 01 αννε.λίες που Ο'ι'Οφερο­
vται σε αvτaλλαγες nρο,(pαμματων 

σφοροuν ιι π ε .ραη Ο» so twa re ή ου 
θεvτι·.;ά ποογραμματα Ξέροu ε , Βε · 
βαιο ό ι ο φαι•tομενο της ΟVΊ iγρCΙ ­
φr~ ι: , ε. ι π ε ικισει πια αηο τους ho­
m, στους personal compu1ers. aλ· 
λά. ακριβώς νι · αu το ο δι <ός μος έ · 
λεvχος γι~·εrοι ακομa π ο δύσκολος 
Εμε'ς απο την nλευρο μας εχουμε 
ΩΙiοόειξtι εμηρακrα ο ι θέλοJμε να 
εκλειψει το ~ιvόμεvο rrηε ρατεια». 
Μ.~ο χρειαζεται να ποοσπaθησοuν 
και όλοι οι iιλλοι ειιδιοφεοόμενοι γιο 
να υnόρξουv οποτελεσμα α. 

ΔΡΙ ΕΧΕΙ 

ΤΟ ΔΙΚΟ ΤΟΥ 
ΕΛΑ ΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΕΕΤΕ 
.fύV~poVO 

ΠΕΡΙΒΆΛΛΟΝ 
φιλt-'iι 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
~εvό~11 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΚΑΙ. .. 

ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
Λ ΥΝΟΥΝ ΤΑ ΧΕΡΙΑ 

ΕΞΟΥΕΙΟΔΟ1ΊΙΜΕΝΟΕ DBJU.St: EPSON ~ AMsr'RAD - GAJΣ 

ΡιΧΕL ,4 

ΕΜΠΟΡJΚΟ KEN'fPO ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 
lος Ο.ΡΟΦΟΣ ΠΛΛΤΩΝΟΣ 7 
152 34 XAMNl\P1 
π-ιΛ..= 6826593 
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ΤΑ ΝΕΑ 

ΤΗΣ 

AMSTRAD 

κετά χαρούμενα πρόγμστα. 

Κaτ · αρχήv το μοvόχρωμQ 

PC1640, με σκληρό δίσκο rων 
20 Mbytes. έχει mv tΔIA ακρι­
βώς τψή με ro nολ~ό PC1512 
(.~}. ενώ το έγχρωμο PC 1640 
με δύο drίves η με σκΛηρό δi­

σκο κοστίζει 20 λίρες ΛΙΓΩ­
ΤΕΡΟ από το αvτiσrοιχο 

PC 1512. Δηλαδή το PC1640 
δεvεiιιaι μcvo φθηνότερο. αλ­

λά και καΑ uτερο! 

Τα· εvaττομείvανra PC1512 
θα ποuλιόvrα• μaζi με μια πολύ 
ε vδιaφέρουοα auλλογη προ­

γραμμάτων. Στη συλλογή αυτή 

rτεpΙλαμβάvοvrαι: 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ M..u 21'0 ΛΟΝΔΙΝΟ 
lJΛ~ιΛΗ ι<ΟΝΖ rA NτtNt;) Υ 

· Οnως όμως θα rιερrμέvαrε 
κ• εσείς, κάτι έπρεπε να αλλά­

ξει με m PC1512# vιατiαΜrώς 
δε θα μποροιJοαν va ποuλη~ 

θούν rώp(J πια. Kar · aρχήν 
l'ΤΑΜΑΤΑΝε τα PC1512 HD. 
δηλαδη όλα ra μo,vrtλa με 

σκληρό δiοκο {ι Ο ή 20Mb), Αυ­
τό εiνα• λ ονικό μιας κaι m' νέα 
PC1640 έχουν nς t'διες τψές 
με αυτά ΚΑJ eπειδή αρκετά 

προ{J)ιήματα εiχαν δημlουργη­
θεί σιη v Amstrad από τις πt­
θα vές uπερθερμ.ά ιιaεις τους. 
Αρκεi νο θυμηθούμε όπ η Am­
st,-ad δε v εγγυοrαν το uηxd.­
vημa με το σκ Αηρό δίσκο και 

προέτρεπε rouς πελάτες va α­
γοράσου~ το συμfjόλα1ο συ ιιτή­

ρησης της DICTAPHONt=. 

1) Το πεrυmμένο πακέτο της 
ΜΙΘΕΝΤ - (rABILJ ΤΥ», το 

οποίο περιλαμβάνει επε­

ξεργαστή ιrειμέvωv. sprea­
r:JshBet. database. και ένα 
nρό γραμμα επικο•ιιω viσς 
γtσ modem. Τ ο πακέτο aυ­

rd κοστiζε~ στη Λtavικrl 99 
λίρες (228QOO δρΧ). 

Πtσrε μου, ποιά άΛλη .eταιρία 
στον κοομο κάνει αvταγωvισμό 
σrον εauro· της; Πέστε μου! 
MfJ φuσ•l((j κaJ.lιci άλλη. γιaτi η 
Amstrad εi11αι μόνο μια. ·ο. τι 

x:a1 va κάvουμε, ό. τι καΙ rγa πού­
με. nοτέ δε ιι ~πορούjJε va 
προ/]λέψουμε n θα κιi vει αύ­
ριο aυτή' η εταφiα. Βλέπετε, 

είναι δύοκολο να προοπαθεiς 
va σκεφτείς rτως κόrτοιος θα 
μποροiJσε va avrαyωvtστεi τον 
εaurd του. Είνa1 σ.aν vα πaiζεtf; 
οκάκι εvcrvτio ιι του εαυτού 

σου. Όταv νικήσει(; πιν ΠQ[)τi­
δα ε~·σαι σχtζοφρενής.ι 

Γιaτι· τσ λέμε όλα αυτά; Μα 

φυaικa yιan· η Α mstrad xrurrη­
σε ξανά. KCJι ro χτύnημο au τή 
τη φορ6 ή ταν αμεiλικτο. Δε 

λυπήθηκε ούrε rους de.alers 
mς ούτs τους πελάτeς της ού­
τεκανένav. Τι έκανε; MaφuaJ­

κά aΜaξε τις τιμές κα~ έκανε 

σκ-ριβώς rσ σvτiθε m aπό ό, η 
είχε πει. 
Αλλά ας πάρουμs τα πpάy­

μστα από ΠJV αρχή f«<Ι α'" θυ· 
μηθDLΊμε.· 

1) Πρw από κάμποσο καιρό ο 
Sugar ειχε πει dn το 
PC1640 θα κuκΛοφοριjοε• 
μάνο στην Αμερική και 6 τι 
θα έρθει στη ν Ευρimη κατά 

το Φεβρουάριο rου 1988. 
Βέβαιο μετά από tva μη va 
το μοvτέλο με τη v EGA 
εμφανiσrηκε στο PC User 
show και η Α mstrad δικαι­
ολογι:ιύμενη είnε ότι εκει· 

napoυmaζεtaμo~aπou 

συuπλήρωνσv την οικογέ-

ΡΙΧ~ι 16 

νεtα του PC1512. «Τα υπό­
λοιπο μέλ'η της οικογέvεtας 

PC 1640 θα ι;μφοvισrούv 

μετά το Φεβροuάριο του 
1988». έλεγε ο AJan Sυgar, 

Αλλa ΙJtβαια εμείς είχαμε 
yράψεt οτι fJa εμφαν•σrοiitι 
στο PCW Sho w ΚΟ11 φua~­
ci εiΧαμε δiκιο. 

2) ΕiΧDμε γράψει 6τ1 οι πμές 
του PC 1640 θα ιjτav περi­
που οι ~·διες με εκε~'νες τοι; 
PC 1512 και ότι, &σοι ήθε­
Λαν ιια σyορdσοuιι έιιa 

PC1512. κσλd θσ ήταv va 
περψένουv. Και ο «Μεσοί­

aς» μας δικαίωσε. 
Αλλά ας δούμε ri σνDκο~·νω­

σε η Α mstrad. Στη v οιιrο γt­
vεισ του PC 1640 aπό τις 23 
Σ ειπεμβρίου avιjκoυv 9 μονrέ& 
λa. 3 με μονόχρωμο μό v1τop. 3 
με έγχρωμο μόvπορ και 3 με 
μόvα·ορ κατάλληλο ιvια πιv 
EGA. Οι τψές τοuς εivaι: 

Η δεύτερη αλλavή crτηv ο~­

κο γένεtσ των PC 1512 εivαι 

στη v τιμή. Οι νέες nμές ε'ivαι: 

2) Τέσσερα παιχνiδια της U. S. 
GOLD (N,I). Ta DAM 
BUSTERS. B.RUCε LEE. 
PSI-5 TRADtNG COM­
PANY κσι το TAG ΤΕΑΜ 
WRESTLING. 
Με αυτή τη ουλλοyή το 

PC 1512 τώρα έχεt αποπροσα­
vαrολίσει rελεiως. Το καΛο­

καίρι η Α mstrad το πούλσvε 
σον σύστημα γραφείου με το v 
εκτυπωτή του. το SUPER­
CAL C-3 και το WORDSTAR 
1512. Τώρα rοποuΑaει σαvού­
σrημο γραφειου με . . nαικvί­

δια. 'Αρα ει'vαι business ή εί­
vaι home micro: Τώρα θα πεί­
τε όn η Λ ms rr-ad θέ). ε• va το 
κάvει ro μηχάνημα γtα ό.Λοuς. 
αλΛά Ot ma σο{Jαροi· χρήστες 
εivaι σίγουρο όη δε θα Αuπη-

Mono 
Colour 

PC1512 SD 
399 (92000} 

549 { 126000) 

PC1512 DD 
499 (115000) 
849 (149000) 

1 disk drίve 2 disk drives 20Mb Hard disk 
PC1640 PC1512 PC1640 PC1512 PC1640 PC1512 

Mono 
Colour 
EGA 

499 (115000) 499 
649 (149000) 619 
799 (184000) 

sgg ι 138000) s99 agg (207000) agg 
7 49 ( 172000) 729 1049 (241 000) 1 069 
899 (207000) 1199 (276000) 

Οι τψές σε παρέvθεοη εiναι 
οε δραχμές# εvώ σε όλες τις 

πμές δε ουμ.περiλαμ{Μνεται ο 

αγλ~κός ΦΠΑ (VA Τ). που εiνσι 
1596. σ~ τιμές του PC1512 εi­
ιιαι aυτές που ia,xuaν μέΧΡJ σή­

μcρα και τις ΠQραθi;τοuμε γtα 

σύγκριση. 

Οι τιμές αυτές κρύ{Jουv αρ-

· Ολα τα μηχαvήμαrα τώρα έ­
χουν τη 11 αρχική τους nμή. Την 

τιμή δηλαδή που είχαν όταν 
πρωτοεμφαviσrηκαv {ι<αι ήταν 
δυσεύρετα). rov Σεπτέμβριο 
του 1986 (αλήθεrσ. τi εyιvε ιι · 
εκε.ivη την περιf;Jόη πι αύξηση 

του γιεν που εiχε αvεβάσε~ nς 

τιμές τότε.' ε Α lan,·). 

θούv τη διαφορά στην τιμή με 
το PC f ,640. Βλtποuμ.ε Λ ο1πό v 
ότι η Amst,-ad επ•χειpεi va 
στρέψει το PC 1512 στη v αγο­
ρά rω 11 home micros, ε vώ 
rφΟώθεi ro PC1640 vιa τους 
ΠlΟ ... σοβαροiJς. Η εξαφάιιιση 

τωv μοντέΑfΑ;v PC1512 με 

σκληρό δίσκο δικαιώνει όλους 



• 

όaοuς εixav πς ιαμφι{Jολίες 
τους ν•α τη v aξιorησria τσu μη­

χαvιjμaτος και ruρσ ~·σως η 

Amstrad vσ καταφέρεt va πεi­
σεt nς μεγάλες εταφίες νa a­
vοράσουΙΙ ra μηχa11ήμα τά της. 

Παρ · όλα αυτά, οι εγκέφαλοι 
rης Amstrad μάλλσv δεv τα υ­
πολάγιaαν καλά αυτή τη φορά 

Βλέπετε. στις τιμές του 
PC1640 υπάρχουν ποΛλά, πά­
ρα πολλά άλλα compatibles. 
Μερικά μdλιιπa έχουv κa~ χα­

μηλότερες τψtς. Βέβaια το 

Amstrad tχει κάvει έvα όνομα 
στηιιαγορά, αλλά, ότavοι τιμές 

εiιιat ίδιες, rό rε τα χαρaκπιρι­

σnκά μετράνε, και στο PG 1640 
ro τροφοδοτικό είναι μικρό (σε 
1οχύ), η οθόvη πρέπει να ει'ΙΙαt 
πιivra δiπ • α στο μηχάνημα (α­
κόμα και av χρηοιJ,Jοnοιεiτοt 
άλλο μόΙΙιτορ), ytaτί περιέχει το 

τρσφοδσnκ.ό κο ι, όοο για· τη ιv 

οθόvη mς εGΑ, αυτή θα μπο­
ρούσε va κερδίσει τοv τiτλο 
της «οθόνης - καθρέφτης )> μί­

ας και αvταvαι<.λάcι τα πάvτa με 

αποτέλεσμα va γίvεται αρκετά 
ενοχληnκή. 

·Ο μ ως ο Σ επτεμβρtος είvσι 

ο μήνας των εκπλήξεωv της 

Amstrsd και φέτος οι εκττλή­
ξεlς ηταv πάρα ιτολλές. yιaτi 

εκτόc από τα PC 1640 που nε .. 
ρψέ vαμ.ε, η Α mstrad αvαθεώ­

ρrιοε τις πμές στα πeptσοό τε­
ρο μηχανήματά της και γεvικά 

έφερε τοv κόσμο άvω κάτω aε 

όΛα τα επίπεδα πις αγοράς. 
Κατ · αρχην εμφ(JΙΙtαε. το vέο 

PCW9512, το οποiο είναι η α­
πάντηση (ouμφ<uva με την Am­
strBd) σε 6λα τα πα.ράποvα που 
εt_χαΙΙ δΙCΙτuπωθεi για τα παλιά 
PCW. Το vto PCW9512 έχει 

άοnρη οθόvη avτi yla πράσινη 
(ή ταν μειονέκτημα η πράσι vη,}. 

νέο πΛηκτρολόγΙο. 6ποu τa 

πΛήκτρα είνοι εππέλους αρκε 

;ά μακριά το έva από το άλλο. 

έva (') drive των 3 '' {Aian. αυτό 
ή τav το κιΊptσ μειονtκτημα α­
πό τη v αρχή) με χωρητικοτητα 
720Kbytes και έvav εκτυπωτή 
με μαρyαρirα (dajsywheef), ο 
onaioς φυοιι<d τuπώvει επtrέ­

λους Letter Quality γράμματα'. 

Το ΡCW95,2eρχεταιμε το vέ­
ο Locoscn·ρt 2. το οποίο uπο­
στηρiζει ΚΑ Ι το πΛήρες ελ~η­

vικο αλφαβητο. Δυστυχώς ό­

μως τα ελληνικά δε11 είvαι στις 

σωσrές θέσεις. δηλαδή σης θέ­
οεις της ε.λλη vικής yρaφομη­

χανής (μια δουλειά σωστή ... ). 
Maζi με το Loooscrίρf 2 δivo­
vτa~ κα~ το Locomail (maίl­
mergerj και το Locosρe/1 (ε­
Αεyκτής ορθογρ.aφι·aς - speJ­
Iing checker). Και τα όuο αυτά 
n(Χ)γράμματa ποuλιού vται {ε­

χωριστά, στηv τιμή rων 50 λι­
ρώv (11500 δρχ.) για τους κατό­
χους rωv «παλιών» PCW Τα 
καλc νέα για τηvει\ληvtκή αvο­

ρά είναι όη υπάρχεΙ μaργαρίτα 

με το πλήρες σετ εΜηνικώv 
(μικρά, μεyάλα), αλλά βi{Jaιa 

και aυτά ο vrισrοιχούv σnς θέ­

οεις τω v ελληνικώv στο ι aco­
sc:ript 2 (τί να rivει. τη v επόμε­
vη φορά θο τα κ:Qτaφέρει η 

Amstrad va ικaΙΙοποιήσεΙ και 
εμάς, ας μηv τα θέλουμε όΛα 
δ~κά μας). 

Η τιμή του vέau PC W είvαι 
499 λίρες (155000 δΡΧ-) σu v το 
ΦΠΑ (VA Τ). ΑΜΑ, (δπως iσως 
θυμάστε 1(1 ·εσείς) αυτή είvaι η 

τιμή του PCW8512. Αυτό ε~"δε 
κω η Α ms tmd και έσπευσε va 
rη v κaτεβdσει Α n:ό rις 23 Σ ε~ 

πτεμfjρtΌυ ot τιμές τωv «Παλι­
ών~> PCW εivot: PCW8258-299 
λ iρΕς (69000 δρχ.), PCW8512 -
399 λiρες (9200{} δρχ.). 

Αρα τα παλιά PCW ΔΕΝ πέ­
θavav ακόμα. Βέβαια η Am­
strsd, oav πολύ ποvηρή εrαι­
ρία, κράτησε μια ... πισιvή. Ιτιt; 
διαφημίσεJς για το PC W9512 
γράφει με μtκρά γράμματα (( ... 

Σ __ _ 

Η προrει vομενη nμή λιαvΙισJς 
ισχuε~ για rηv 1-9-87. αλλά 
μπορεί va αλλάξει χωρίς προ­
ειδοποίηση» Πότε η Amstrad 
προειδοποίησε ότι θα αλλάζει 

τιc τψές; Αλλά τf.Jρa rσ ξε· 

κaθaρ~ζει κιόλας. Τολοvικό πd­

vrως είvat ότι το 11έο PC W δε 11 

μ.πορεί va πaραμεινει σε αuτη 
rην τψή, όταv το PC1S12 με 
μονόχρωμομόΙΙιτορ και1 cJrive 
txεt 399 Λiρες. ~ρα va περψέ­
ιιετc ότι όταν τα αποθέματα 

rωv παλιώv PCW που υπάρ­
χου v στη ιι αγορά εξαντληθοι.ί v. 
τότε το PCW9512 θa πέσει 

ατις 350 περίπου λiρες και αυ­

τό κο τά πάσα πtθανότη τα θο γί­

V&f πριν aπό τα Χριστού γενvα. 

Εμεiς σας προειδοποtr]σαμε. 

Από τtς αλλαγές δε tλiτωaε 

ού-rε ο χώρος των εκτυπωrώv. 

Το DMP3000, εiχε δημtουργι}­

σει nρo{JA r]ματα με; την σξιοnι­

στία του, πέθ'αvε οριστικά και 

στη θέση του (όπως εiχαμε 

rrροβλέψε~) έμεινε τσ νiο και 

πιο ~φήγορ DMP3160. Το 

DMP3160 κοστίζει 199 λiρες 
(46000 δρχ.). χωρίς το VA Τ. Το 
δε DMP4000 παραμtνει στην 
σγορa στις 349 λiρες (80000 
δρχ.). 

Kat τώρα η έκπληξη (γιατί va 
μ.η 11 έχουμε και μια έκπληξη, 

στους εκruπωτές,j. Η Amstrad 
σνσκa~·vωοε rov περιβόητο ε­
κτυπωτη με r~ς 24 ακiδες 

(ρins) ποu μας εiχε υποσχεθεί 

aπό τα περασμένο Χptστού ­

vεννa. ο εκτυπωτής αυτός λέ­
γετα~ ι 03500, πσiρvει χα ρ η' 

των 80 οπ}λ ω 11 (Α 4) κο•. aύμ­
φωvα με τη ν Α mstracJ. η π ο ιό­
rητά του εt'va~ Letter Ouality 
(ενώ των DMP είvαι Near Let­
fer Qualily ) . Η ~ήθε•α εiιιαι 
ότι οι εκruπω τές με 24 ακίδες 
έχοuΙΙ πάρα ποΆύ κ:aλή ποιότη­
τα. αλλά το Letter OuaiHy avή­
κει στους Daisywheel και 

στους Laser (σuyνώι.ιη Alan, 
aιUα έτσι εiνο~). Παρ · όλα au rά 
το ι 03500 θα εμφαvιaτεiμεrά 
τον Οκ;ιjβρrο στη11 τιμιi των 

349 λφώv 80000 δρχ.) 

Ποιός έμειvε παραrrοvεμέ-

vος; Μα φuαικά ο• κάτοχοι τωv 

μικρώv μηχσvημάτωv. Οι πιστοί 

οπσδοι του Spectrυm. Aυroi 
που έκαναν πραγματικότητα 

au τή rηv ο vορά Όμως μη φο­

βάστε. Η Aωstrad δε σας ξt­
χασε. 

Θuμdοτε την εξωφρενικι-1 
τιμή rou SPεCTRUM PLUS 3; 
Nat. εκεivο το 200 λίρες 
(46000 δρχ.). Λοιπόιι. μετά τηv 
nτώοη rης ηpής του Α ΤΑ R I 
5205 TFM (και ,οχ ι aπό καλοσύ­

νη), η Α mstrt1d αναt<οίνωσε όη 
η τψή τοu PL US 3 θα πέσει 
στις 150 λιρες (34500 δρχ) 

' Ετσι λοιπόν α SPεCTRUM 

δ~αχωρίζει τη θέση του από τα 
άλλα μηχavήμ.αrα (λεγε με A­
TARIJ. αλλά με αυτή ;ην τιμή 
πέφτεt απάνω στο CPC. Π νσ 
yivει.· Αυτά πσθσivεtς ότQ" έ­
χε•ς τόσα πολ~ά μηχσνriματα. 

Α vτi επιΛόγου (πώς να unαρ­

ξει επίλογος με ΠJΙΙ Amstrad). 
μπορούμε va πούμε ότι ο αγα­
πητός Alan έχει μπλεχτεi σρ­
κεrά. Έχει πάρα πολλά μηχα­

vήμQτα με παρόμοιες tι<αvότη­

rες και όεν έχεt αpκετές «n ­
μές» για va τους δώσε• μια ξ ε 
κά8aρη θέση στην αγορό. 0 -
μως, av ,au rός έχει κάποια 
πραβλήμa το rφολ ό γη σης, 

σκεφτε~'ι-,; ro πρόβλημα που έ­
χουμε ,εμεiς. Πα 499 λίρες · ri 
θα σ γοράζ arε; ΤΟ PCW:9512; 
Το PCW1512 με δυο drivss 
κat μ ο vόχρωμο μόνιτορ ή το 
PC 1640 με ένα drιve και μοvό­

χρωμο μόνtτορ; (!) 
Νομίζω ort εt'ναι καιρός η 

Amstrad va avaθεωρήσει ης 
απόψεις της κaι va σrαμαrήοει 
μερtκά ano τα μηχα vημαrσ 

Π} ς, η κaΑ ύ τερα vσ ατaμαrήaε• 
το ν σνταγωvισμο μe το, ν wuτo 

της. Η αvορά κουράστηκε πιο. 

Βαοίλης ΚωΙΙσταιπiνοu 



ΜΙ ΙΟΝ: ΔΕΚΑΠΕΝΘΗΜΕΡΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

10π:ως ~αι πέρυσι. έτσι κι 
αυτή τη σαιζόν το ΜΙΝ1 Ο Ν 
οpyα\rώvει έ\rα αφιέριιJμα 

πτο•Jς Υπnλοyιστές και τη\·' 
Πληροφuριικη, στον 7ο 
ό rnφo τοιι κτφωu ποu 

οtεγιiζι ι το γνι1)cπό αuτό 

τcολι•κατάστημα. 

Mnvn πΩtι, φέη>ς. τcι 

nράγματα εi\.'tιι πι<J ωραία, 

nιο οpγn.νωμtνα και π:ιu 

τρα\tό.: 1.τη διορyaνfοση της 
δε~απενΟtiμερης αυτής 
~;κ:δήλιυπης (από 24 
Σεπτεμβρίου μtχρι 10 

Ο ωβρiοtΛ m)μμr.τi.χouv οι 

ε-τα ι ρίες 

Am1'itrad He11as 
ΕΛΙ:.Α ,' Σχολές Δέλτα 
Α 11 Ser-ν·ice-ς L t d 
ΕΛΚΑ l 

MF.MOX 
Oι)•mpιc Daιa 

.κδόσεις Κλειδάριθμος 
κι:ιι, φοσιιηί, το ΡΙΧΕ L ! ! r 

Ραντεβο ·, λοιπόν, αιχrtς 
Ιις μf:pες στο MINJO ' 
(Βερανζέρου, 14 & Πα.τησί-
ωνJ . 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ PC1512 
i θαλέvατε vιa έva νίcJeo - digitizerγιa το σuμ{Jατούλη 
οας της Α mstrad; Γιari υnάρχε,, av σας εvδ~αφέρει η 
ιδέα. Πρόκε.ιτοt yιa το Efecfnc Studio ESP. , πακέτο 

που περιλαμβάvεικάρτa επέκτασης και δισκέτα με το απαιτούμε­
νο software. Το E/ectronιc Studio δέχετa~ εtκονες εiτε από 
videσ, εt'τε από κάμερα και τtς απο8ηκε ύεt σαν files, ra οποία, aτη 
συνέχεια. μπορούμε va επεξεργασrούμε εiτε μέσα από το δικό 
του software. είτε μέσα από ro GEM (π.χ. απο το GEM Paίnt). 
Το ειδαμε σrο ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ COMPUTERS (Ιτοuρνiιρσ 

20, τη~ 3648725), μaξ~· με έva joystick. (με τηv κάρτα τσυ) 8 
θέσεωv ι<α• ένα Jighfρen. που εμπλουτίξουv τη yκiιμα των περ•­
φερειακών του 1 S 12 σας. 

ro θα υ μαστό κόσμο των 
compaιιbles uπόρχοuν 
πολλές ευκολίες για 
τον οποtοδή norε χρή 
στη καί τη ν οπο ι σ δήπο • 

τε anοιτη σή το υ . Πaραδείγμο­
τος χάρη: Έστω ότι ειστε φοι­
τη τής συγκρ1ηκή ς VΛώ(]οΟλΟ· 
γtας και ε το ιμ6ζεtε τη διατpι­
β ή ο σ ς γύρω από τη ν ιστορική 

PIXEL 1Β 

εξέλιξη των ινδοευρώπαίκών 
γλωσσών από την υποτιθέμενη 
Ιαπετική μητέρα-γλώσσα(•). Σi­
γcιυρα θα χρε ιαστείτε έναν ι­
σχυρό επεξεργαστή κειμένων, 
nou να μπορεί νο εναλλάσσει 
χαρακτήρες σε πολλές γλωσ­
σες (οπό Ελληvικ:ό μέχρι κ:aι Ε ~ 
βροικο•). 

Βέβαιο, το πσράδειγμα ε: ίνα• 

--- ~ 

λίγο ... εξεζητη μέvο. Υπάρχουν 
πολλές. αρκετά πιο «Καθημε­
ριvές)1 περιπτώσεις που οnαι­
τούν μΙα τετοια δυνα-rότητα ε­
πεξε pγαοίας κ ε ιμενωv. Ε, λοt · 
πόν, οι τυχεροί κάτοχοι ΙΒΜ ή 
συμβατών έχουν μια έτοιμη λίJ­
ση. ώστε ανά πάσα 01 ιγμή στον 
υnολογιστtι ους va βpiσκο­
vτaι 3 σετ χ ο ρο κτήρων ταυτό­
χρονα, επιλεγόμενα κατα βού­
Ληση σnό μια πλουσ•ότεpη «βt-

Α
πό τον εκδοτιι<ό οίκ-ο 
ΠΑΠΑ Σ ΩΤ HPIOY κu • 
t<λοφορησε ένα αξ ό­

λογο βιβλiο στον παpο μελημέ"ο 
χώρο της Πλrι ροφαρΙJ<ή ι; Ε πιστή­
μης. Και λέμε (<παραμελημένο)), 

βλ•οθήκη» γλωσσών (Ελληνικό 
σε πλήρες rοvικό σύστημα, 
Αγγλικά. Γερμavικά, Ιταλικά, 1-
σπονικά. Εβραικά(!), εmστημονικά­
τεχνικά σύμβολα, π ο ικιλ•a 
fonts κ.λπ.). Λέγεται Gre.feas, 
συvεργάζετaι με Epson com­
patible ει<ιυπωτtς. κάρτες 
Hercules, monochrome ή 

EGA κa• διατίθεται οπό την 
TECHNET HELLAS Ltd, Λ. 

Συννροίι 44. * 

vιατί, αv και έχουμε σχηματiσει 
οον χώρο μια ευό ριθμη βιβλιο­
γραφία εφαρμογών της Πληρο­
φορικής, παρ· όλα αυτά ε.τpά­
με στα δό.χ τυλα τα βιβλία που 
θεμελιώνουν το θt μα, δiνοvταr; 
ισ θεωρητικό υπόβαθρο. 

τ ο βιβλίσ ε ίvαι γ ρο μμένο από 
τους κ. Σ . Βασιλείου. Κ. Καpσί­
m<σ. και I. Μοσχοβινο, εχει τίτλο 
«Εισαyωγή στην Πληροφορική» 

και aπευθύνεται τόσο στους 
σποuδaστές ~ ακόμο κι αν δεν 
έχουν προχωρήσει σε εκμάθηση 

κάποιας γλώσσας προγραμματι­
σμοιJ - όσο αι yενικότερα αε 
κaθε ενδιαφερόμενο (καθηγη­
τές, επαγγελμαιιες ή και xoμn;­

σft\"). 

* 



ΠΕΡΙ JOYSTICKS ΟΥΔΕΙΣ ΛΟ(;ΟΣ. .. 

τ 
α προβλήJJαrα aυνερyα­
σίας του Spectrum +2 μ.ε 
ra κoιvάjoysticks φαίvε-

ται nως βρήκαν τη λύση τους. 

Πριv aπό λίγο καιρο το yνωοτό 

κατάστημα της Κaλλ,θέaς. το 

«Computer για aέva>>. παρου­

σίασε μια δ~κιά του κατασκευή 

που, αφού συvδεθεi στο joy­
stick ρort του υπο!ι,οyιστή. τον 

κάνεl να συνεργάζεται με ο­

ποιοδήποτε joystίck. Η κατα­

σκευή αυτή δεv είvαι τiποr · 
άλλο από έιιαv απλό μετατρα-

πέα: ένα καλώδιο και δύο κove 

vέκτορες (έναν αρσενικό και έ­

νανθηΛuκό). Το πολύ απλό στ · 

αλήθεια περιφερειακό κοστi­

ζει 1200 δρχ. και - όπως μας 
εiπε ο κ. Αλεyκaκης, υπεύθυ­

νος του καταστήμαrος - προ­

βλέπεται ν· αvακουφiσει πολ­

λούς φίλους του κραταιού 

Spectrυm. Φαίνετο• πως η μα­

νία του θεiου για aσuμβατό rη­

ra -μανία που μάλλοv χτύπησε 
καt τον Sυgar-βρήκε τους μά­

στορές της σπι χώρα μας. 

ΒΙΒΛΙΟ ΓΙΑ UTILITI S ΣΤΟ 
AMS RAD 

πως έχει εnικρC'.i"Γήσει~ με τον όρο uti l ity 

εννοουμ προγραμμα η σuνολο nρογpαμμα 

των ποu διευκολuνοuν το χρήστη σ ιοςόποlο 

συγκcι<ρι μέ:νο τομέα cργασlaς με τοv uΜολογιατη . 

Μιc οuλλογη τt.τοιων uιι l iιies για ι ους uπολογιοη;ς 

CPC της Am;;Jotr8cl περιέχε ι t(Qt ο βιβλiο ιcθοηθτ"Ι r ιt{ά 

• nρcιvοράμματα στο"' Amstradxι.. των c.~δ6σcω;ν ΚΛΕΙ ­

ΔΑΡ~ΟΜΟΣ . 

Μ_ ταφρασμεvο οπό τα Γεpμαvικa (σε πολύ κa_λ 

απόδοση α11ο ον κ. Θωμά Mnpat'τη. bιnλ. ΕΜΠ) περιε­

χει uti ι.t ι s για κaλύτερι;ς εκτυπώσεις . νΡτ'ιvορο .sor­

ι i ng, εκτυπώσεις: οθόνης, δίσκους , d tting ιι< . λf'Ι ι,.ιιε τα 

ιιstί ngs τσuς οα πε,τε όη σλα οucτό μπορει να τα βρει 

κανείς;; ι<L • από αλλού . Ναι eλλά μαζεμt.vcι., ΜΔλλον 

6χι 

Αν , λοιπόν, σας ενδιαφέρt:: •. αneυθυνθε'ίτε ι:ιτ- cπσ 
computur shops είτε στον ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟ. 

τοuρνάpQ ~78 τηλ. 3632044, 3616167. 

Α ΣΕΜΙ APIA ΤΗΣ BASICA 

nό το Κέ:ντρο Πληροφορικής Basica EnE avaκorvώB-ηιmv τa 

προγράμματα των σεμιναρίων αυτή~ της· εισταιδευπκής χρονιό.ς, που 

είναι τα ακόλουθο: Σεμινάριο Νο 1 Αρχές προγραμματισμού - λει 

τοupγικά συστι1μaτα ~ [Διόρκεια: :25 ώρες. Τιμή: 15.000]. Σεμινάριο Νο 2: 

Αρχές προγραμματισμού • Λειτουργικά συστήματα - Χεφισμό~; [Διόριcεια: 25 

~ρες. Τιμή~ 20.000]. Σε ινό.ριο Νο 3: Basic I. [Διάρκεια~ 35 ώpες. 

Τιuή: 30.000). Σεμινάριο Νο : Basic 11. tΔιάρκειο: 40 ώρ~ς. Τιμή: 35.000]. 

Ιεμηιάρ•ο Νο 5: Lotus - Wordstar. [Διάρκεια: 15 ώρες. Τιμή: 25.000). Το οεμι 
νάριο Να 1 εivαι εtδυtό για μαθητές Ε~ ΣΤ· Δημοτικού και Α-Β Γuμνaσiοu. Όλα τα 

σsμινάρςα αρχϊζοιuν 21/9/87-2/11/87-11 11/88·1/3/Ββ-4/3/88- 13/6/88-4/7 ΙΒΒ. 

Επιπλέον uπάeχει ~αι το .·~τήσιο σεμινόριο ΠpογρQJJμαπσμ.ού~ με θέμαπι: 

Αρχtς ΠρογραμμαησμοίJ - Basic-Cobol- Pascai-Fortran -Λεπoupγικά σuστήματα­

Μαθημαηκα ΗΙ ΙΥ. · Εναρξη τοu η.ιήμaτοc; γίνεται από 1ης Οκτω:βρίου. 

nλι1 pοφορίεc: δίνονται από το τηλέφωνο 95 60 823. 

Au; 

Επιστολη προς ολοuς 

τους USERS.~ κλπ 

Α)'απιητε Φιλε 

~10 ~ τοu V20 σου ειναι πολu 
yρηvορο 

- 150 W t pοφοδοτ ι κο ε ι va ι uπeρ­
βολη yια σ vα 

-8 SL~S ειvοι nολλο vιa 10 εnε­
κ το τ ι κο oou Οιiε rιpα 

-101 rτληκιpa σε ελληvσλατιvικο 

~σου ειuαι περιtτa 

-720Χ348 P~XEL στο μovιtop oov 
ειvαι αχρησtη λεπτομερεια 

-δεν σΕ vοιαtει ua μπορεις vo 
au~δeaης οnοιο μοvιτορ θε~eις 

-δεv σε ε~οχλει η unεpβερμαvση 

κοι η nεpιορισμevη σuμβatοτηta 

-το fι.OJSE σου eιvaι nερι tτο 

-360 ΚΒ DRIVE εινσι nολλο 
- J.:h"5τ Ι Ο< κο ι RS232 σου ε ι uα ι 
Q)ψ/1010 

-Ελληv ~κο Βιιβλ ι ο c::)5ηy ιων δev σοu 
χρειοΙετοι 

-12 μ~vες nληρης nραyμαtικη εν­
yuηση ειvαι nαραλοyη 

-δεν πισtεvεις 01ι εμεις οι Ελ­

ληveς σχεδια~οuμε COιiUfEA ι.Λ\11-
λης te:χvολονιας 

-eισαι ο J'αχης ο εισα,ιψεvος 

Τοtε ο Ελληιι ι.κος (ιCU\JΓER 

ΠΡΩΤΕΥΣ-1 
oou nεφτeι και noλu ••• 

ΓDσο μαλλοv ο ΑΤ-σvμβαtος: 

ΡΩΤΕΥ -m 
12 Μ-ΙΖ 60286 , 1 Μ3 R.atw1,M..ι..τ I 1/0, 
M..LT I V Ι [:Ε() CJIRJ .200 W tροςtοδο­
tικο,101 ηληκτρα,κλειδαρια,ΝCUSΕ, 

GtltιtE -R)232 FσΠ' • 1 • 2 Μ3 AD, ΗΔR:> 
DISC 30 ΜΒ σε tιμη ΕkΠληιη~ 

ΡΟ ΕΥΣ 111 

ΤΟ ΤΑΧΥΤΕΡΟ ΑΤ 

αε τιμή, ΧΤ 

Zη-uouvcoι Αν'[ϊιnpοσωnοι 

εomputer svstems 
Ε D11KD"N 9 • 54627 θΕΣΣΑΛΟΜ ιiΚΗ 

ΗΜ : Ο 31 -5 3 44 r60 , Τ Λ Ε Ξ : 4 1 Ο 1 13 



ΝΑ ΠΟΙΟ Ι ΜΑΣ ΔIABAZOVN!!! 

ΕλλJ1vική ΜΕΝΣΑ έδωσε στη δημοσιότητα το αnοrε:λέομα-

1"0 των ονταποκpίσεων rrou είχε στα τεστ της. (Τεστ της 
Μ Ε ΝΣ Α, όnωι:; ίσως θa ξέρε τε~ έχουν δημοσιευθε ί στο 

γιστής ».Q κα• διατρέχει διε­

ξοδικά όλα ra θέματα που 
θα · nρεnε να ξέρει ο χρή­

σmς εvός PC. όπως αvόλυ~ 
ση καr χειρισμ6 κάποιωv δη­

μοφιΛωv προ vρα~μάτω v (Bo­
sίc, Lotυs ~ -2-3, Wordstar. 
FrameworJ<, Autocad κ.Μι). 

Τεχνικές προγραμματισμΌύ, 

αρχπεκτον~κή hardware. πε­
ριφερειακa κal κάρτες ... 

PIXEL). Από όσους έδειξαν εvδιαφtpον να υποβληθούν σε τεc.π 
κa~~ τελιιcά, να γραφούν μέλη της ΜΕΝ ΣΑ, (257 ότο μa)t σ ι 55 ήταν 
ανογνώστες του ΡΙΧιΕL. οι 1 5 έμαθαν γιa την ίJπαρξη της ΜΕΝΣΑ 

από την «ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ» ή 10 Ραδtόφωνο και οι 187 από το 
«Ε ΝΑ». Από οutούς έδωσav το τε,στ: 17 από το PIXEL, 10 aπό την 
ΚΑΘΗΜΕΡΙΝ Η η το ραδιόφωνο και 11 aπό το ΕΝΑ (σύνολο 38). 
Αnοτελέσμ.aτο; nόνω anό 1 48 Ι. a. ε: ίxav (ανά. κατηγορία) 15, 4 κ ω 

εvδισφέρο v. Ξε1<ι11άει από ro 
«Α» (κuρ~ο.λεκτtκά, ε! το 

πρώτο-πρώτο κεφάλαιό του 
εiνσι ((η· εivo1 έvσς uπολ ο-

Λοιπόν; Θa αφήσετε τη 
σχέση σας με TOV PC οας 
να μείνε~ ατα μέχρι τώρα ε­

πiπεδα; Α v όχι, τότε το, βt­

βλ•Ό αυτό urτdρχεt στο: 
ΤΗΕ Comρuter Shoρ, 

Στοuρvάρα 41 
τηλ. 3603594. ~ 4 

β .η, σε ποσοmά.. 88,2%. 40% κα• 54.5%. ΧΑ! !! 

8/ΒΛΙΟ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΡC/Π 
πό τις εκδΟσεtς ΤΗΕ 

COMPUTER Books 
είδαμε το; <'Βιβλiο Ο­
δη yt,ώ v χρήσεως και 
Jιειτουργiας PCIXT 

λσvιστές, (ouφJ). Αν εξαφέ­

αοuμε τον... τίτλο - μακaρόa 

vι, κατά τα d.Maf όταv το 
ξεφυλλiσσμε, βρεθήκαμε 
προ εκπλήξεως: Πρόκειmι 

VlO μία rτρωτότuπη K(JI καλο­

vpαμμένη δουλειά με πολύ 
για όλους τους συμβατούς 

με ΙΒΜ ηλεκτροιιικούς υπο-

Μ.Β. ,C,O~MΙPUTER 

ΕΛΑΤΙΕ 

)iJO _ 

ΣΤΟ NEIO ΜΑΣ 'ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 'JΗΛ.: 49,.21. ~600 

ΣΑΙ ΠΕΙΡΙΜΕ!ΝΟΥΜΕ 

PIXEL 20 

• ΕΚΤVΠΟΤΕΣ 
• MONΙITOR 

• BIBΛtA 
• Α:ΝΑΛΩΣΙΜΑ 

SPECTRUM 
COMMODORE 

PHILIPS MSX 

AMSTRAD 

ΕΙΔΙΚΗ ΠΡ~ΟΣΦΟΡΑ 

ΜΕΤΗΝΑΓΟΡΑ 
VΠΟΛΟΓJΣτΗ 
ΔΩΡΕΑΙΝ Η 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

δώ άλΛοι κι · ά~ 
λοι την πάθα­

vε, ο Andy 
Capρ θα Vλ c) rωve; (Κι . 
av δε βιάζεστε, περιμέ­

vετε τα vέa προyράμ 

===O=:;J·μaτa της Mίrrorsoft). 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
AMSTRAD PC 1512 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

VΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΠΑ Σ QΣΤΕΣ ΕΠΙΛΟΓΉ KAJ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΠΛΗΡΗ ΠΑΚΕΤ Α 1ΗΚΑΝΟΡΓ ΑΝΩΣΗΣ 

,Η ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟrΗ nNET AJ ΣΤΟΝ 

I 

ΧΩΡΟ ΕΡΓ ΑΣ ΙΑ.Σ ΤΟΥ ΠΕΛΑΤΗ 
.. ATPIKA .81 NTEOCLUB 
... ΦΡΟΝτΙΣΤΗΡJ.Α ... ΑΠΟΘΗΚ ΕΣ 
._ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ _.ΠΡΟΠΟ 

_BIOTEXNI Ε.Σ ... 

ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

fECHNOSOFT 

SINGULAA 



ΨΥΧΑ Ω 

ΣΤΟ 

ή ΓΡΑΨΤΕ ΣΤΗΝ KENTPIKH ΔΙΑΘΕΣΗ: -



-·· 

1:0 A~nsιrad Cωnputer SΙ1ονι.·~ l_),αj\άσαμr. παρουσιόστη~ε 

ένσ λr.ηουργ ικό σι':ισrημα ~ίσΚω\' (00S) γιu. τους CPC, nou 
ακοί•ει cτto- ~άπως οικείο για μα;- όι,.•nJJα R odo~. F..\ναι σt: 

ROM ~αι πr.ριλαμJ~ιiνt:ι όλε; τις n-·t<)λtς tου Amsdos. ι rφτιαγμέ­

\οες;• 'flU κuλuτερο έλεγχο του σ στήμu.τος. E1t1 πλέο\' παρέχει 55 
νέι:ς εντuλέ ·.δίνοντας τη δυνατότητα πτον Λmstrad να λειτοιφγεi 

~!ε Η:pfφ(ημf.να (iίrcctorics (t\ιπά τu. Unix/MS-DOS συσtt}μflτα), 
να συ\."εf1γάζεται με διπλά drives ~ 80 ιracks~ χωρίς r.n ι πρόσθtΊΟ 

sufι~ι~ι•are ri ι1ard\\'are κ.λπ. ·ολα ωΗά σrηιι,• τιμή Η!)\' 30 λιρrί)ν~ 
παrι1καλrj)! Τα rτf~rιμένuuμι:: πως κut τ ί - εσεί-- : 

--Η ΚΛΗΡΩΣΗ ΤΗΣ--

---1 FOPLA 
ρι\' λίγες εβδομάδες έ"(L\'~ r1 χλήρωm1 του ·αλοκcιφηrοι) 

διrtγι)}\'lrψοιΊ που ι:ίχr. Qργα\'rί)σι: ι η lnl'oρ1iJn. Τι zεpοί της 

rirαδιti; ήταν c) Ι ΙετρόπuιJλuς Κω\•στu\'tί\,ος . Φάρων 128. 
Κa).αμό.τrt (ποu κέρ5ισr. f.να\' An1strad PC 1512). η Τ ~:rζό­
γλου ΖczχαροΜ • .α Α . , Φi.έμιγ~ 61 (itutι κέρδισε έ\'0. An1-

~ιrad stereo MDC-7 ~ και ο Ασrυιακόποιιληc ΚιιΗ/f νός. Σnλωνnς 

I 00 Γαρyητό; (πcn' κ-f.ρδιcπ ένα\' Spcctrum 128). Τα τρία αutά δώpο 
ήτα\' -αι Ια μt:γα} . ." τr.ρα rou διuγω\·ισμοι'1 ~αι πλαισ ιωνο\'tαν από 

κάποιες συ\•δρο~ιές στο Pi~el κω βιl~λία uπ6 -::ις ι::~δι.Jσε ις ΚιΛΕ J -

ι\ Ρ1 ΘΜΟΣ .. Ο διηγωνισμός σημείωσε uρκετό. μεγάλη επιτυχία. 
ι) πως μuς εί ε ο κ. Τ ρο:yά Υ ης, t πr.:(.θιινnς τnn s 11 op και οι σι μ μ ι:; ;τ rι · 
Χ.f.ς ήταν πάρα πολλές. Σι )γχuρητήρια. λuιτtόν στη\' l nfσ pJa ι1 κιtι 

μrφάβο σtou; ttr".(ερούς . ..f. • 

Τώρα μαζί ε τα Αγγλικά 

και 

ορε"" Ε να μάθΕτε 
ους COMPUTERS 

" α κεντρικα ου Ο ΡΟΥ 
ΚΕΡΔΙΖΕΤΕ: 

ΤΜ ΜΑΤΑ IA: 

ΚΑΙ ΤΟ ΣΗΜΑ TIKOTEPO: 
• Ειδικές τψές σε σποuδαστές nou παιχ1κολοuθούv cιρόλλrιλα, Τ{] Αyγλη-cό και τους 

Coιnρωers. Σι: μαθητές, φοπητές) Δ. Υ. και σ· cλοuςτουςσnοuδσστέ(;τωvnορορτημά­
τωv τοu ΟΜΗΡΟΥ. 

ΟΜΗΡΟΣ COMPUT R STUDIES 
ΕΡΓΛΣ.τΗΡΙΟ ΕΛΕΥθΕΡίlΝ Σ ΟΥΔΩΝ ΗΛΕΚΊl'Ο ΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΠΣΊ'Ω 
ΑΚΑΔ ΗΜJΑΣ 52. ΤΗΛ.: 3619356 - 3612675 

P1XEL22 



---
ΤΟ IC Ο ... ΝΕΤ Ε E KTEINET A I 

Το Mίcro-net είναι εvο κοτάστημο ου λεaτοuρ­
ν~• εδώ και κομποοο καιρό σcι.v camputcΓ shop. 

Εδώ ομως κσι λ ίγο καιρό η διεύθυνση του shop 

αποφάσισε. vo επε κτc ί νc ι ης δρα στη ρ ιότητt ι:; το ιu , 
οργcινc~νον ας μαθήματα γύρω από τοuς unολογι­

οτές . Τα μαθήματα αυτα θα παpαδίδοvται από 

rιι ιJχιούχσυς κaτοχοuς M~st ~...- από πανεπιστήμια 

της Αμεpικης. Η γλώσσα στην οπο ία θα παραδί­

δονται μaθήμοτο θα είναι φυσικά τα ελληνικό. θο 

uπαρχοuν όμως για όποιους cνδιαφέpονται κα ι κό­

nοtε:ς ώρες στο. Αγγλικά. Πεpισσοτερsς πληροφο­

ρί~c.; για οτιδήποτε γuρω on · ι:ι, σεμ~vάριa. αλλά 

και από το κατάστη μα νεv~κότερα , μπορείτε να πά­

ρετε αν τηλεφωνήσετε στα: 8042382 - 8046800. 

ΒΙΒΛΙΑ ΑΠΟ ΤΗΝ M.P.S. 
.. .,ia εvδιaφέροvτa βι­

βJιia ε•'δομε anδ τηv 

M.P.S. Δύο aπό αuτά 
avαφέρονταr στοv PC 1512, ε­
vω ι ο rρι."το στο UNI Χ. ε;ναι το: 

α) ~Η χρήση rou D OS Plus 

στοιι Amstrad PC 1512» (του 
Stephen Morris). ΠρόκεΙται 

για μια εκτεταμένη πσροuαία­

ση των δuνατοτήτωv, των e­
vτοΛών κσι της φιλοaοφίας τοu 

λεποuρy•κού συστήματος mς 

~~ισcχγωιή 
στοv 

η ·t ad 

Dίgital Research που δίνεται 
μαζι' με το MS-DOS με τη v a­
yoρd του υπολο γισrή. 

/3) i'<Ειοaγωγή στον Amstrad 
PC 1512» (του PetθrRodweJ/). 

Σ · auτo το βt{Jλio ,δiνετα• μια 

πλήρης ειοaγωγική περι γραφή 

του υnολοyιaτή και ΤώV χρή­

σεών του σε δtάφορσuς rομεfς 
μει'ς. 

V) «Unix 111 & V - ΧΕΝΙΧ 3 & 

5- 4.2 BSD» (τωv Χ. Φραγκάκη 
- Δ. Ζησόπουλου). Τ ο βι{Jλiο 

fιΤΑΡι 

αυτό πaρσυοιάζεt και αναλύει 

τη δομή και τη φιλοσοφiα του 

rφοχωρημέ vou συ τού λε~­

τουργ•κού συστήματος, δivo­
vraς και αvrιπροοωnεurικά 

προγράμματα σε FORTRAN 
και Cκάτωαπό UΝJΧπεριβάλ­
λοv. 

Τα βιβΛία της MPS διaτt"θε-

vrσι κεvτρrκά απ ο τη v Μ Ρ Β­
Πληροφορική Β." Ελλάδσς, 

Πολυτεχvείοu 47 - ΘεοΙvίκη, ~! 
ΤηΛ. (031) 540246 ~ 

~l1 55Ht . i 
5~[]5'Rll , 

L:O 
ΚΑΟΥΚΗΑ 

Ο Cl Ι?ι ΙίΞ 5Lt HODE" 
Ι Λ COMPUTER-P JMTER 

τ s ιι 

-ΛΚΗ a- Kn. 2aβ 01 
ΒΕ I ηΡΜ ΚΗ 

PfXEL 23 



··- ··-
Τ Ο δεύτερο είναι ΤΟ 

-« Γλωσσόρ~ το υ unολογιστη». 
Πρόκει-rα1 ακριβώς V1 · αυτό 
που λέε:ι ο τt λ ο ς του, με 
τους όρους ταξινομημένους 
κατά θεματολογικές κaι._ 
οκιτσογpaφικές εvότη rες. 

Ιδανικό βιβλιapάκια για 
μπόμπιρες μελλοντ•κούς 
hackers, μπορειτε να α 
βρείτε. στην Electronics 
ΜΑΜΟΥΘ Comix, Ιπποκρa­
τοuς 44, 1 06d0 Αθήνα, τηλ 
36 44 420_ 

MODEM ΠΟΥ --· KANEI ΘΑVΜΑΤΑ! 

ο Trail Blazer είνοι εντελως νεο προiόv που είδε το 
φώς στην αγγλι~ή αγορό από την Doι.•ιty Ιnformation 
Systems. nρόκειτaι γιο ένa modem που έχει μέγιστη 

Ι ΑΑΛΑ ΜΑΜΟΥΘΑΚΙΛ! ταχύτηrα με1άδοοης 18000 bps (!Η) σε κοινές τηλεφωνικές 
γραμμές και χωρίι; συμπίεση δεδομενων. 

τη σειpό Ο ΠΡΩΤΟΣ 
ΜΟΥ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, της E­
\ecΣronic ΜΑΜΟ"Ι'Θ comiχ, 
nροστέθΥ\ι<Ον άλΛα δύο βι -
13λιαρaκιa: Το πρώτο λέγεται 
<cO μικρούnολογιστής σα v 
ΒΟ ΗΘΟΣ » και περιέχει. με 
aπλό λόγια και τρισχaριτωμέ-

ΙΔ κοτ 

να (πόντο) οκιτσόκια. ιδέες 
κοι πληροφορίες γίιρω από 
οσα μπορεί να κάνει ένας 
υπολογιστής. Το «κ;Jι.οu» του 
είνοι στο τελεu-rαιο κεφά­
λαιο, που παρέχει οδηγίες 
για την κατασκευή ενός ρο­
μπότ! 

Στηv πραγματικοτητο έχει auιορυθμιζόμενη τοχύτητα μετά­
δοσης, ανάλογο με τηι.ι ποιότητα τσu τηλεφωνικοu σηματος ποu 
ανιχνεύει στη γρaμμή καθ· όλη τη διάρκεια rης επικοινωνίας. 
Ο χρήστης. βέβαιο. έχει τη δuνarότητα να εnιλέξει .κοι κάnοια 

από τις συνηθισμένες εrτικοινωνιοκές «μεθοδοuς)), οφού το Trail 
Blazer δουλεuει και με το V21, V23, V22 και V22 bιs πρόruna 
nάvτως μην ξερογλείφε<Πε! Η τιμή του είναι κομι.ιότι άγριο: 
όλις 1795 λίρες! (Ναι, αλλά τις αξiζε1, ε~) 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

4 ~ ~~ ~ ~τι~ ~ι ι ~c-, ι•ι iΙ ~~τι ι ι Ε~ 
u uπεiιΒuνει; r:mouδέt; 

ΑΑ ΑΛΥΤΟΥ ΣΥ Τ Α ΩΝ 
• ΤΟ ΕΠΟΜΕ Ο ΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑ ΜΑ ΙΣΤΗ Η/Υ 
• ΘΕΜΑΤΑ· Ο ρόλος των Αναλυτών Συστημάτων, Ειοαyωyή στα Συ­

στ τ ματα ληροφοριών, Βάσε c; Α ροφορ ών και nικοι­
vωνίες, Εισαγωγή στα ΙΜοντέΑα Αποφάσεων, Μελέτη 
Σκοπιμότητας, Αvάλ.υση παρούσας κα άατασης, Σχεδία­
ση νέου Συστήμα ος, Προγραμματισμός κα ·Ελεyχος 
νέου Σ στήμοτος, Παρ~αyωyή, Λειτουργία νέου Σuστή­
μαμα ος, Συντήρηση και ΑξιοΑόyηοηι Σuατiι . ατος. ξά­
ακηση ο ι ην Αvάλυαη αι Σχεδίαση δύο ειμnο ιρικώv και 
διοικητικών εφαρμογών Ο -LI Ε. 

• ΑΡ Σ Ο Δι ΔΑι<τΙΚΟ ΠΡΟΣΩΠ Κ~Ο - ΟΛΙΓΟΜΕΛΗ Τ Η ΑΤΑ 
8 ΕΝΑΡ::.Η 12110181, ΗΜΕΡΕΣ: ΔΕVΤΕΡΑ - ΤΕrΑΡτΗ ΑΠΟΓΕΥΜΑ 5.00 EQE 9.30 μ.μ. * ΟΙ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΣΥ EXJZO , TAI - ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ Κηφισίας 324 ΧΑΛΑΝΔΡΙ (κοντά οτο Κέ ρο 

VΓEIA)' - ΤΗΛ.: 6822152, 68412114 



ΔΩΡ ΕΚΠtΣΗ 
ΠΙΣΒΑDΚΕΣ 
Ειποι.ει: τον 

ΜΙCRΟΥΠΟΛΟΓΙΠΗ ΣΑΣ 

AMSTRAD PC 1640 ΜΕ ΚΑθΕ ΑΓΟΡΑ PC 1512 - PC 1640 
Δ ΟΡΟ 1 BJBΛIO BASIC 2 ΕΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

ΑΚΕΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ ΓΙΑ 
ιiΒΜ PC/AT ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ: 
ΛΟΓΙΣΤΙΚΟ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ 
ΑΣΦΑΛΙΣΤΙΚΟ 

ΝΑΥΤΙΛΙΑΚΟ 

ΕΚθΕΣΕΙΕ Α YTOKINHTDN, ΣΥΝΕΡΓΕΙΑ 
ΜΙΚΡΟΒΙΟΛΟΓΙΚΟ 
ΟΔΟΝΤΙΑ ΤΡΙΚ Ο 
ΓΕΝΙΚΗΣ IA ΤΡΙΚΗΣ 
ΔΙΚΗΓΟΡΙΚΟ 
ΣΥΜΒΟΛΑ/ΟΓΡΑ ΦΙΚΟ 

. . 
νJ~~ 

D QΡιΕ itw 
IE"J [ALL SERVICES Ο 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗ ENOI 
DEA ERS 

• , AMSTRAD 
• TULIP 
• TALENT 
• FOJJTECH 
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ΜΕ ΑΛΗ Ε 
COMPUΊE S 
από 24.9 - ι 0.1 ο 

ΛΩΣΗ 

<< ε τ μου τ ς>>! 

Και για δεύτερη χρονιά, το MINION σε συνεργασία με το περιοδικό PIXEL 
οργανώνει μεγάλη εκδήλωση για C~OMPUΊΈRS. 
Στον 7ο όροφο λοιπόν, του ΜΙΝΙΟΝ: 

ΛΕιτΕ: 
ΠΕΡJΙ LΊΈΡΑ με ΗΟΜΕ και PERSONAL COMPuτ RS της AMSTRAD~ 
της COMMODORE, ΕΛΕΑ ΕΠΕ (αποκλειστικός διανομέας των υπολογι­
στών PHILIPS)~ της OL YMPIC DA ΤΑ, της Α ARI αι το περίπτερο Α L 
SERVICES (με ψυχαγωγικά προγράμματα για bome και persona] computers 
και περιφερε ακά γ α home και personal computers). 
Καθώς επίσης κα το περίπτερο του ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΥ με βιβλία- προ­
γράμματα για ηλεκτρονι ούς υπολογιστές. Ακόμη,. μ'mοpείtε να ενημερω­
θείτε από ειδικούς που θα σας εξηγήσουν οτιδή1ποτε θέλετε να μάθετε γύρω 
από τους computers. Παράλλη/ι.ια, συμμετέχει έκτακτα και η CASIO, με 

• • 
τα αρμονια της. 

ΜλΘΕ1Ε: 

Από καθηγητές των Σχολών ΔΕΛΤΑ κάθε πρωί Ι 1.00 με 13.00 και κάθt 
απόγευμα f 8.00 με 20+0fλ όλες τις λειτουργίες των computers, στα πρακτικά 
και θεωρητικά μαθήματα που θα γίνονται ειδικά για σας. 
ΚΕΡΛΙΣτΕ: 
Στο μεγάλο Διαγωνισμό Γνώσεων δώρα συνολικής αξiας 745.000 δρχ. 



Το sιand μι-; τους uπόλοyισrές ποΙ.J περi"μεvε τοuς 
επισκέπτες στη v εi'οοδο. 

Οι κ.κ. Κυριακός (Pixe/) κaJ Σαλιάρης (Micro- Tec) 
mv ώρα της κλήρωσης. Δυστυχώς ot κοπέλες των 
φωτογραφιών Δειι avήκουv στα cπaθAa. 

~ 
Στιγμιότυπο απ· τηv εκδήλωση. Πάvτωc το 
vλεντήσαμε, δεν μπορεiτε να πεiτε. 

ην Κuριaκή 13 Σεπτεμβρίου. η MICRO-TEC. σε 
ι 

συνεργασία με το PIXEL. έκανε ένα μικρό πάρτυ 
στη γνωστή αθηναικη disco Pianeta Terra. Δηλα­

δή η μικρό. που έγινε χαμός. Ψητa αγριογούρουνα. Ρίχetά­

δcι (το vto Ι'CΟι<ταίηλ) ΠΟU tpρε.ε άφθονη από nαvτou, πολύ 
κέφι και ένας οuρφε.τός από τοuς γvωστότεpοuς βόρδοuς 

nou τρογούδησαv στο διαπασών τις τελευταίες τους επι ­

τuχίες γ~α τους ρuθμη<ά λικνιζόμενοuς φίλους των com­
puters και, φυσικά. γιο όλες τις ωραίες υπαρξεις που βρί­

σκονταν μαζί τους. Στην είσοδο της d iscι::> πεpίμενε τους 
επισκέπτες ένα s1and με κάποιους υπολογιστές, που πα­
Οι.Jσίοζaν εντυπωσιaκέ:c:; εικόνες {EGA βλέnετε) σε εντu­
πωσιοκές tοχύτητεc:; (hard dιsk βλέπε ε) . Αvόμεσό ους 

και έvaς φlλο~ «nou r;ρθε an · τa naλaά)) . ο OL. με νέο 
πρόσωπο (διαβάστε το test nou θα βρείτε στις επόμενες 
σελiδες για να καταλάβετε). Θα ήταν nε pinou 2 η ώρα ότcιν 
ο γνωστός κοσμικός και αρχ,σuν όκτης του Pixel, ΧριΊστοι; 
Κuρισκός, όρχ•σε την κλήρωση κάποιων δώpωv, cι.uτή τrι 
φορά χωρίς τοv μόvιμο σε τέτο~ες πε:pιπτώοε•ς ncιρτε.vαίρ 

τοu . Τα δώρο auτά ήταv κάποιες συνδρομές στο Com­
puter νια όλοuς, στο Pi:χel και στο Ι nformation- προσφορά 
της Compu press - ένας εκτυπωτής Ερsοπ. ένας υπολογι­
στής ARC (rBM compatible) και ένας OL 0+, προσφορά 
τη~ Μ I CRO-TEC. Μετά από aυτή τη μιι<pή διακοnή. όλοι ο• 
ηαρεupισκόμενοι επιστρέψαμε στην πίσ1 ο., απ · όπου φι.J­

γαμε μόνο ηι:; πρώτες npωινtc; ώρες. που σημαίvει ότι 

μάλλον το ευχαριστηθήκαμε. 

· Α ντε, και του χρόνου παιδια. 
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ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΉ ΜΑ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝ ΤΑΝΤΙΝΟΥ 

Ενώ το φθινόπωρο μnηκε επιτέλους και 

ζεσταίνεται εnικiνδυνα. Ιδιαίτερες 

εκπλήξεις από πλευράς μηχανημάτων 

βέβαιο δεν είχαμε, αλλά όσο νια τις 

τιμιΞ:ς ... Αφήστε~ μην τα ρωτάτε.. Καλά 

που λ.εiπατε σε διακοπές και δεν 

αγοράσατε κάποιο micro το καλοκαίρι, 

yιατi τώρα θα το χτυπάγατε το κεφάλι 

σος. 

PIXFL 2Β 

vώ λοιπόν εσείς κ:aθόσaοταv οτηv ωραία σας nαραhία 
και niνατε τα δροσιστικά οος αvαψuκnκ;ά, κόποιο• 

1 Αλλοι δεν κοιμόvτοuσαν από την αγωνκι Ποιοί ε ίνο' 
οι Αλλο[: Μο φυσικό ο~ γvωστες μας ασπονδες φίλες 

Commodore και Atarι. 

Οπως φαίνεται, ο nολεμος που έχοuν κηρύξει η 
μια στην aλλη αρχiζει να χον pαiνει και ε1ναι σίγουρο ότι 
πολuς κόσμος έχει χόσει τοv ύπνο του . Αλλά να σας δώ­

σουμε μερικό πaροδείγ ατα, νια να μη νομίζετε ότι όλα σαι; 
τα λέμε έτσι. 

Στα τέhη του Αυγούστου η Comrnooore ανοκοίvωσε οτι 
aπό το Σεπrέμβp10 θa ποuλόει την Am ιga 500 κατά 100 λ ι ­
ρες φθηνότερα (23000 δρχ.). ΊΕτσι η vέο τιμή της Amiga 
500 έφτασε στις 399 λίρες (91000 δρχ.), συν το VΑΤ(ΦΠΑ). 
Η τψή aυτή, σύμφωνα πάντα με την τακτική της Cornrn odo­
re. προσφtρεται μόνο στους naλιοuς ης: πελάτες. Δηλαδ · 
σε όλοuς οσους έχουν αγοράσει κάτι οnό τηv Commo dore 
και έχουν επιστρέψει το καρτελάκι της εγγύησης . Μέχρι ε­

δώ όλο εiνα• ωραία. 'cλα όμως που η aγορό. των hor e mic­
ros εiνοι η πιο ανήσυχη κaι δε σηκώνει κάη τέτοια. Ο dea­
lers της Com ιηodore τα έχασαν. οι dίstrιbutors αpχισαν να 
δίνουν κα' αuτο~ την iδιο έκmωση, φοβοuμενοι ότι θα το υ ς 
με ίνουv κο μ μόηa, και η τιμή τη ς Α m i g a 500 έφrασε στις 
399 λίρες και στα μαγαζια 

Δ υ στuχως ό ως γκ1 τη ν Cor~ m ο dor~, η ιστορία δεν τε­
λε ιώνει εκεί. Η Commoaore, nροσποθώvτος να προλaβει 
μεγαλuτερrι πτώση τωv τιμώv, ανακοίνωσε ότι η προσφορά 
δε θα ισχύσει για τοuς dealers της κα• ΜΟΝΟ εκείνη θα 
πουλάει σε αυτη την τιμή_ "Ελa όμως που unάpχουν και οι 
έξυπνοι (σε κάθε αγορά υπάρχοιJV έξυπνοι) Έτσι λοιπον. μέ­
σα στην ανaμποuμnούλα κ'vήθηκσν οι «Περίεργοι>> και ε1οή~ 
γαγαν παράλληλα (εμπρός στο δρομο nou χόpαξε ο ... ) μεpι · 
κά κ; ο μ μότια που δεν ή θ ε λα ν κano ι ο ι aντιπρόοωποι οπό την 
υπόλοιπη Εuρωnrι και φ υ σιι<ά έριξαν τις ημές σ κό μ ο π ε ρισ­
σότερο. Μερ1κοί d~ealers εμφάνισαν διαφημίσεις με 150 λί­
ρες έκrττωοη, δηλοδή nι:Juλούσον στις 350 λiρες {80500 
δρχ. ) κοι η ανοpά έγινε άνω κάτω. Βεβaιa, αυτά τa μηχονόι­
κια αναγνωριζονται εύκολο. γιatί ο μετασχη μοηστής τους 

λειτουργεί με το ευρωπο.ίκό ατόντσρντ των 220V AC, ενώ οι 
καθαρόαιμες <•ογγλικές)) Αmίg;ι 500 έχουν μετασχημο ιστή 
γιο το 240V. " Ετσι η Commodore ξανάβγaλε aνaκοίνωοη 
που έλεγε οτι ΔΕΝ θα ανaγνώρίοει την εγγύηση νι · αυτά τα 
ηχανηματα και οι κa aνο.λωτές καλά θα έκαναν vo μην ra 

ογοpάζοuν. Βεβaιι:ι. aυτό. δεν το σηκώνει η aγορα και οι φή­
μες άρχισαν να δivουν κσι να παίρνουν. ολλο• άρχισαν ηαλι 
vα κ;ιvδιJνολογούν και νa λένε οτι η Comrηodore aρχίζει να 
καταρρέει κοι πόλι χωp;ς να έχει πουλήσει το νέα Amiga 
500. · τσι λοιπόν η Comrrιadore έβγαλε τρί1η ανοκοiνωση 
ποu έλεγε όη το 1987, μέχρι το τέλος Ιουνίου , εβναλε 26.8 
εκατομμύριο δολόριο, ενώ τον περασμένο χρόνο είχε χάοει 
127,9 εκατομμίJριa δολάρια. Αυτό, όπως ήτον φυσικό. καθη­
σύχασε τηv αγορά κοι η ψή της Amιga 500 σταθεροποιή ­
θηκε (αν μηοp~ί κανείς νο χρησιμοποΙήσει οιιτη την εκφρα­
ση για την ογορά ων home m 1c ros) . 

Ομως , ενώ οι υπεύθuνοι της Com rn odore όρχιοav vα nι · 
στεύοuν ότ μποpεi να ξαναβρούν τοv ύnvo τοuς. ήρθε κα' 



αΜο χιύrτημα. Η Α Τ Α R Ι, nou τόσο καιρό πσρaκολοuθο ύ σε 
cι1ό κοι,ιιά ολα αυτά τa <cχαpι-τωμένα>> παιχνίδια μ_,ε την τιμή 

') Aπtιga 500. aποφάσισε ότι ήτσν καιpόc; va εφαρμόcιε• τη 
γνωστή πολιτική Trεtmιel, (<Εγκώ aγιιccιπόει Commodore εγκώ 
σwξει τι ή"» ·eτσι. προς μεγάλη ειm~ηξη του αγοραστικού 
κοιιιοu. κατεβσινει η τψή τοu ATARI 520STFM (για το ο~ 
οοίο είχaμε γpαψει ιc:οι στο nροηγούμενο τεύχος) αλλά ΚΑΙ 
του ATARf 1040ST κατά 100 λίρες Ετσι, ο 520STFM έχει 
τώρα 300 λίρες (69000 δρχ.) και ο 040ST 499 λίρες 
Ι1150Cι0 δρχ.) και στην τιμ συμπεριλομβόνετα• ο αγγλικός 
ΦΠΑ που είναι 15%ι Φuσικά οι dealers έμειvσν aφωνοι Βλε­
nετε, δεν ειναι εuι<ολο νa πουλήσεις το στοκ σου μεσa σε 
δυο εβδομόδε.ς. ενώ όλοι ξέρουν ότι οι τιμές θα nέσουv. 
Βε.βοια, το τί κάνουν οι dcalers δε φαιvεται να απασχολεί 
τις εταιοiες που, έχοντος φτάσει τις τιμές σε εnίπεδα σφσ­
'r)ς, το ονο που μπορούν να κό.νοuν για να κερδίσουν εί­
vα ιιο πουλάνε τα προϊόντα τους κατευθείαν στον κατανa­
\:.>τη και να παρακάμπτουν τον dealer. 

Αλλό. το ερωτημο είνοι το εξής: «να αγοpά.σει κανείc ή νa 
~· ayοράαει.;ι> rιστ• με τον πόλεμο που έχει αρχiοε•. οι 

πθοvοι σγοραοτtς θα αρχίσουν να αναβάλλουν τις αγορές 
\'tατί no ός ξερει 10ν επόμενο μήνο μποpεi va ξαναπέσει 
η μή. Παρ · όλο ourά και ο• δύο ε-ταιρiες ισχυρίζοντοι οτι 
r.α1οκτούv την αγορά και ότι σύντομα θα φάνε και την Am­
sιrad Κάτι τέτοια ακούει ο Sugar κcιι βνάζει το 1640 πριν 
τηΊ ~cι τους. 

λλλά σς οοuμε κaι τί άλλα καλά έγιναν στην ανήσυχη ο­
•rορά μας Κατ· ορχήν εμφανίστηκαν στα μαγαζιά -τα Mega 
S Συνκεκριμένο, ncιρουσιάστηκον τα MegaST2 (με 2 Me­
gabytesAAM) και το MegaST4 (με 4 Meg~bytes ΑΑΜ). Το 
Meψ!ST2 κοστίζει 999ι.99 λίρες, δηλαδτl 229999 δρχ., ενώ 
το r, egaST4 1299.99 λιρες, δηλοδη 298999 δρχ. Και τα δυο 
μrη:α rflua α έχουν την περιβόητη υποδοχή νια το blιtter. το 
ο),οκλ ρωμένο που κάνει την Amiga γρήγορη στο γραφικά 
και εχει φτόσει στο δικαστήρια rηv Commodore και την A­
TAR' ο περίεργο είvaι οτι η ATARI. σε ι<αποιa οπό τις 
ηροηψ.ιύμενες ανaκοtνώσεις της. uποσrήριζε ότt το bliιιer 
ao εί•_,αι μέσα στο μηχάνημο ... cιλλa τώρα μας λέει ότι θα το 
ί1ΟU~.αει ξεχωp1στά. Λέrε να φταίει η δίκη για τα κοτaσκεuα­
στ κά δικαιώμοτa του blitter nου την ανησυχεί; Θa δουμε. 

~1αδ με τα MogaST ανακοινώθηκε επιτέλους και ο ερχο­
~ του ε ι<τυnωτή LAS Ε R τη ι; Α Τ Α R ι. ο οποίος. σύ μφωνα 
μι: κaλα nληροφορημένουc; της ογορας. θα ηταν παμφθηνος 
γιατί δεν πεpιέχε• τα συστήματα ελέγχου στο κου i του {ό­
).Qς ο έλεv.χος πρέπει να γίνει αnό ένα MegaST). Όμως, η 
nμή που αva οινώθηκε είνaι 1299.99 λίρες (cιμάν αυτά τα 
099. βρε ATARI), δηλσδή 298999' δρχ. Αν σκεφτεί κανείς ο­
τι ηδη υπάρχουν εκτυπωτές LASER στην τιμή 1ων 1200 λι­
ρwi και όn για νο λειτουργήσει ο εκτυπωτής της Α Τ ARI Βέ­
.\ει κCΙ εναν MegaST2 (τουλόχισrον). τότε η τιμή κόθε όλλο 
οορό ι<aλή φαίνεται. 

Μιας και αρχίσαμε να μιλάμε για την ATAR ι . θα σας ποίι-
r. και yca ένα πολύ ενδιaφέρον πρόγρcφμο . Το πρόγρcιμμcι 

ο ο λέγεται PC-Ditto και. όπως ισχυρίζεται η ετaιρίa nou 
το έγραψε (η Avanι Garde), κάνει τον ST .. πλήρως συμβα-
τό τον ... (ναι!) IBM PC. Δηλαδή. εnιτέλους μπορείτε τα 

ξεχόοετε εκείνα τα ενοχληηκa windows και τα ikons και τα 
τοιαuτσ κaι vo γνωρίσετε το μαγευτικό κόσμο του «Α>». Βε­
βαιa, όπως και με όλα το. άλλο προγράμμα-τα nou κάvοuν ε­
ξομοίωση (emulaιιon) ενός μηχανήμοτος με ένα άλλο. θα 
uπαρχουν σίγουρα ελοπώμοτa. Το PC-Ditto πάντως φαίνεται 
πολύ προσεγμένο και δε χρειάζεται καμιά προσθήκη στο 
hardware, (όχ1. δεν πρέπει να βόλετε ένα 8086 μέσα στον 
ATARI ). Για περισσότεpες πληρ<Jψοpiες αναμείνατε στο nε­
ρίπτερο σας. εκτός και αv μ•σείτε θανάσιμο τα compatibles. 
Νομίζω όμως όη αρκετά είπαμε γιa τα Α Τ ΑΑ I και -τα 

COMMODORE γι auΊό το μήνα. Ειvσι κοιρός νcι γυρίσουμε 
στα πιο «ταπεινό.» μηχανή ματ α. ·Ο πως iσως θα εχετε nαρα­
τηρήσει. το compatibles έχουν φτάσει να ι<:οσiίζοuν φθηνό­
τερο aπό τα μnaρμοίινιa. Δεν το πιστεύετε: Λοιπόν, τα πιο 
φθηνά PCs της ογοράς έxouv φτάσει σrις 2500 δρχ. το κι1\ο 
(αν δεν n1στεuετε ζυγίστε ένα compatίble), ενω το μπaρ­
μηούνια σε μιcι ταβέρνα κοστίζουν ... ας μην το σ~εφτόμaστε 
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καλuτε p(L Πά.vrως, τα καλά νέ<l εiναι ότι τα Ρ Cs σε λίγο θα 
αρχίσουν να συvανωνίζονται τη φέτα, αν και με το ρυθμό 
no υ aκpιβαivει η φέ τα δε vo μίζώ ότι χ ρε ιό.ζεται μεγάλη 

προσπάθεια. Α υ rό όnωι; ιcαταλαβaίvεrε οφείλεliαι στη νtα 

τεχνολον•α. ποu κάνει 1a nόντa γpηγορότερσ κο~ φθηνότερο 

- και σε εκατομμύρια Κινέ-ζους που δουΛεύουν ασταμάτητα. 
παiρvονrας μεpικό ψίχουλα ι<άθε δύο μήνες . Αλλά, τί να γί­
νει, έτσι είναι η ζωή. 

. Ομως. απο το, παιχνίδι των νέων φθηνών, αλλά κ:οτά πολίJ 

πιο tσχυρώv compatib~les, δεν έλειψε και η γνωστή μας 

Tandy. η οποίο στηv Αμερική aνσ'<οiνωσε το Tandy 4000. 
που βασίζεται στον β038€ί και κοστίζει 2600 δολόρισ (περί­
που 370000 δρχ.). Άρα βλέηοuμε ότι η αγορά μετακινείτο• 
προς το μηχανή ματ α με τον βΟG86. ενώ τα Ρ Cs που έχ.ο υ ν 
rov 8086/88 τείνουν να νίνοuν home κα• game machirιes . 

Τpέμε φέrο! 

Κο1 rώpα η είδηση rou μηvα. Ο Θείος (ένας ε:ίνaι · ο θε•­
ος) κστάφ.εpε το ακστόpθωτο (VNa auτόν) ... napέδωσε ιcομμά­
τιο του ΖΒΒ . Το ξέρω ότι δεν το πιcnεuετε. ΙΌ ξέρω όη πη­

δάτε από η χαρά σας αλλά είναc αλή θειο. ... τώρα υπάρχουν 
πόνw οπό δύο Ζ88~ Tώpa~ βέβcια. είναι λίγο πιο ακριβό από 
ό,τι μαι; είχε πει ο Θε,οι;, αλλό αuriι ε iναι ηερασμέvα ξεχa~ 

σ μένα. Τ έλος nόντωv, για va μη λέτε ότι σος σφr,νοu με α­

nληροφόρητοuς. το μηχάνημα κοσηζει 287.45 (ναι, κόμμα 

σαράντσ πέντε!) λίρες, δηλαδή 661 13.5 δρχ. Το Ζ88 που κυ­
κλοφορεί tχε• όλα Ία αγαθό ποu ειχε και το πρωτότυπο nou 
είχαμε δει στο Which compuιer Show. cιλλά και μερικές α­

κόμα λεrπομέpειες. Γιa παράδειγμα. rώpα δουλεύει t1 BBC 
BASIC, που έλεγον ότι 9α δίνουν με το μηχάνημα. Δuστu­

χώι;; όμως δεν έχει ούτε τοv στοιχειώδη lrne editor που ε ί­
χε το BBC Ακόμα. λεiποuν όλες ο& εντολές tιxou. ενώ u­
πόpχει ο ενσωματωμένος assembler κaι για τον zao (όπως 
στην έκδοοη της A~CORN για το δείιτερ.ο επεξεργαστή 

ΖθΟ). Τέλος ο Θείοι; θα αρχίσει να το nοuλάει στα καrnστή­
ματa από τον Ο κτώβpιο, ενώ σκοπεύει ν ο ... ξεnου λήσει στο 
PCW Sh ow. Η σrήλη τοu εύ χε τα ι ολόψυχο καλή τύ:Χη . 

· Ενινε κι auτό. Η αστυνομίο έκaνε έφοδο οτο σπίη ποu ή~ 

τav εγκατεστημένο το πολύ γνωστό ADULT BBS. Το bωle­
tin board (ελληνιστί ανο ικτό δίκτυο/βάση δεδομένων) σuliό 

προωθούσε aφιλοκερδώς τη «μόρφωση)) των ~<Αγγλοπαiδων». 
Μέdο από τιι; ηλεκτρονικές- του σελίδες μπορούσε κaνεiς 

νσ βρει κείμεvα ποu κάλumαν πάσης φύσεως ανωμαλίες κcι 
nεΝοσμένα ενστικτa ~και, νια όιrτοιον δεv κοτάλοβε. εvνοού­
με τσόντες!) καθώ~ επ,σης και u:χpήοιμει;)) δ•ευθuνσεις καΙ 

τηλέφωνα. Το BBS aυτό δε.v ήτοιι καθόλου μα καθόλου 
κλε ιοτό ούτε κ ρ u φό. Τ ο τη ~εφωvο που φ ιγοuρόριζε στο 

PCW επί μήνες τώρα κα•. από τοuς ψιθupους στους κομπ•­
οuτεpικούς ι<ύκλους του Λονδίνου. οι γραμμές δε οταμcηού -

------------------------------------------------------------------------------------------------------~·--

τ 

F'IXEL 30 

COMPU 
γι 

:ι 

R 
ΜΑ 

ΟΥ 

ΕΛΑΤΕ ΣΤΙΣ 

ΑΙΘΟΥΣΕΣ ΜΑΣ 
ΝΑ ΤΑ 
ΓΝΩΡΙΣ ΕΤΕ 

ΑΦΟΙ ΤΣΙ ΟΓΙΑ Η 

- Πατησίων 24, β· όροφος, 
τηλ.~ 3607287 
- Ακ~αδη μίας- 77, τηλ.~ 360428.7 
- ΙΕυγενίου Καραβ ία 39, 
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σον να βουtζουν όλη μέρ<J (η δίψα για τη μόρφωση βλέπε­
τε). Αλλά η ανοδική nopεio του ADUL Τ BBS δεv κpότησε 
'1ολυ. Κάποια μέρα κάποιος δημοσιογράφος των TIMES (με­
τά απο ανώνυμο τηλεφώνημα) συνέδεσε το modem του με 
το τηλέφωνο, π ή ρε το vo ύ με ρο και.. ω του θαύ μcτος• Έ ναι; 
·~έος κόσμQς ξεχύθηκε μπροστά τοu. Αηδιασμένος μετά οπό 
τη σύνδεση nήρε την αστuνομiα. η οποία δεν όpγησε va κα­
ιιει έφοδο στο σπίτι που ήταν εγκατεστημένο το κενrρικό 
συστημα. Τότε tγινε το έλα να δειc; . Οι αστuνομικοί βούτη­
ξον όλα τα σύνεργα της ντροnης. τί οκληροuς δίσκουι;, τί 
χιλιάδες πορνογραφικά floppy disks, τί ανιlθικa PCs ... της 
και<ομοίρος γινότανε. Τώρα, μετά αnο πολuωρη μελέτη bit 
προς bιt, '1 αστuνομίσ προσπαθεί νσ βρε• όλου~ εκείνοuς 
που έστελναν τις <<γαργαλιστικtς)> αγγελίες, ιιιο-rεύοvτας όΗ 
από πίσω κρύβετσι σnείρa. nοιος εinε ότι οι υπολογιστές 
δεν κάνουν γιο όλες τις δοuλειες; 

Αλλά ac; αφήσουμε τιι; πρώτότυπεc; εφαρμογές ιων mic-
10S νια να δούμε τi μος επιφυλάσσεΙ το μέλλον. Στο PCW 
Show, nou γίνεται στο Λονδίνο, θα ανακοινωθούν ra βpα­
βεiα της Βrομηχανίaς νta την αγορό των υπολογιστών. που 
δίvει η εφημεριδa ΤΙ MES μοζί με το Υrτοuργείο Βιομηχανί­
ας. Τ α β ρο βε io οιrτονέ μοντaι κάθ-ε χρόνο στο καλύτερο m i c­
ro της χροvιός, οτο καλύτερο πακέτο software. στο καhυτε~ 
po home mιcro κοι στο καλύτερο παιχνίδι. Το ωpaio ε\νaι ο~ 

ο Λ 

μως όη φετος, στα τελικα για ro κολuτερο mίcιΌ, έχοuν 
φτόσει το Amstrad 1512, η Amige 500 κaι το Archimedes 
της ACORN Όπως κατaλaβαίνετε, το αποτέλεσμα θα είναι 
κότι nαραnόνω aπο ενδιαφέρον, μισς και τα τρία μηχανήματα 
προσπαθούν νο καθιερωθούν στην ανορό των home mic os. 
Παρ · όλα aυτά. η Amstrad δε φαίνεταΙ ιδιaηερο. ικανοποιη­
μένη με αυτη την επιλογή ν1α τα τελικό. Βλεπετε, δε θελει 
νο λέει όη το PC1512 είναι home mιcro . Θα προτιμούσε 
νο το έβλεπαν όλοι σον business. γιατί εδώ και εvα χρόνο 
προσπσθεί va πείσει ης μεγόλες εταιρίες για την αξιοπιστία 
του και, φυσικά. να κερδίσει μερικες μεγάλες naρayγελiες. 
Άρα, ακόμα καt το πρώτο βροβείο μnopεi να μην είναι τόσο 
εuχάριστο για τη ν Α rn s t rad. 

Κάrτοu εδώ όμως θcι σας αφήσουμε οnό το ωραίο Λονδί­
νο, το οποίο εχει aρχίσει να nροετοψόζεται νιο τα Χριστοu­
γεννο. Νοι, μη οος εκπλησσει. εμείς εδώ αρχίζουμε τις ε­
τοιμασίες τpεις μηvες rτpιν. για va είμαmε οίνσupοι όη θα 
προλόβοuμε. Ti να κάνεις. ογάπα τους φίλους σου 
με τις nαραξεν ιέ ς τους. 

Α 
ΑΜΑΣΙΕ JOYSΠCK 
ΠΑ ΤΕΛ YrAIA ΟΡΑ Διmiθftαι σε 3 rύnου 

Παίρvοvταc στο χέρι σας ένα A.S.C. 
μe προσόvτα ποu δev iχουv όλλα, 
μt nροοόvτο ποu το κόνοuv ΑΣΥ ΑΓΩΝJΣΤΟ. 

ΠΑΠ ΕΧΕΙ: 

- ΜΕΤΑΜJΚΗ Ι<ΑΤΑΣΚΕΥΗ 
- ΑΤΣΑΛΙ Η ΑΝΤΟΧΗ 
- ΕΔΡΑΝΑ ΑΠΟ TEFLON 
- ΒΕΝτΟΥΖΕΣ ΣΤΗΡΙ:Ξ:ΗΣ 
- ΕΥ ΑJΣΘΗΣ[Α 8 ΣΗΜΕ ΩΝ 
- MlKPOΔJAKOnTEΣ ΑΚΡ ΒΕΙΑΣ 

AUTO FTRE 
- ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΜΟΧΛΟ 
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που θέλεις ένα 
COMP Τ 

Ε ΑΣ ΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάστημα Computers σας προσφέρει: 
1. Υnολοyιατές ΕπαyγεΑματικούς (TULIP PC, OL YMPIC DATA, AMSTRAD PC) 
2. Υnολοyιατές για το Σnίτ1 (Amstrad, Commodore, Sρectrυm) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜ Σ!!! 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμ η ς 
Επιπλέον, σ; εμάς θα βρείτε: 
1. Χιλιά ,δες Προγράμματα για κάθε χρήση. 
2. Εκατ~οvτ~άδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληvικa 8 Ξέvα 
3. Εκπαίδευση με μια σειρά Σεμινάρια επιλεγμένης · Υληc. Διδάσκουν εtδικοi καθηγητές. 

- Εισαγωγή στους Υπολογιστές - Γλώσσα Basic για Αρχάριους 
- Γλώσσα Basic για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανης Ζ-80 
- Σεμινάρια MS-DOS 
- Σεμινάρια CP/M 

4. Αναλώσιμα κάθε είδοuς (Δισκέτες, χαρτιά, καλίJμματο, δισκετοθήκες κλπ.) 
5 Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο σε Computers ε: 

α. Εγγu η ση επισκε uής 
β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 

6. Ε δικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα κaλίηεpα προγρά μα τα τηc Ρ,·uρό.ς. 



Κάτι ποu ελάχιστοι στη χώρα μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

1. PC - τ Ε L Ε χ Μια νεα κατασκεuή σε τιμη έκnλ ξη ('!!), noιJ μετατοtπει το PC σας σε TELEX. Αυτό 
σας ε.πιτρέrτει τη χpΟΟη εnεξερyαστή ι<ειμενοu στη σύνταξr των ι<ε •μένων που θέλετε να στείλε ε, τη.., αJτόματη επιλο­

γή aριθμών, την aποθήκευση των κειμενων σας σε δισκετa ι< λ.n. 

2. I τ Ε R F Α c Ε - χ . Ενας πpογραμμcτιστής uνημών ΠΟΙJ δουλεύει σε συνδυασμο με τον uπολσ1jι­
στη ZX~SPEGTRUM, σε ημ · έκπληξη , yιa το χομπ•στα. ή ;τον επαγγελματία nou θέλει 

- α δισβάζε ι t\a να προγρσuμοτiζε:ι ΕΡΑ ΟΜ 

(2516, 2532, 2564. Ί7 6, 2732 2764, 27128, 27256, 27512) 
- Νσ τρεχε προγράμματα γpαμμέvα σε ΕΡΑΟΜ 

- Να ανακαλύπτει και vα αλλάζει τα set χαρακτήρων 
- Να χpησιμοnοιει τη BASΙC (ΙΙ!) για ανάλuοη του nεpιε;ι:ομενοu μιας: ΕΡ Ο . 

.. ·~ ;ΕnΙ·r:ι~Λί~rΟΝ~ ~: 
- -

- - - . ---:.... .. ...._ -' ' 

Ανάπτυξη Επαγγελματικών 
Προγραμμάτων για PC s 
Μ ια ομάδα ειδικών μελετάει το πρόβλημά σας 

καt δίνει την κατάλληλη λύαη οε κάθε περίπτωση 

.. 
να ολοκληρωμένο Κατάστημα 

~ 
αrιο aθniJD θnσr ως rφος ηειρa '':.. 

' Π!( 
0100 t 
κ:οpοντ νου Ο1 ε1δικο; στο Compuιers 

'----Θησέως 140, 3ος όροφος, Πλατεία Δαβάκη, Καλλιθέα. Τηλ: 95.92.623-95.92.624---_____.. 

ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ. 



ρε nou tφτασε η σημερινή τεχνολογία!!» 
Πάρτε ένα οποιοδήποτε περιοδικό τοu χώρου (P,XEL π.χ.) 
ιcι σν δε φώνό.ξετε αυτές τις 6 λέξεις. έστω και με παραλ­
λαγές (π.χ. με 2-3 <(να • οίψε)~ ανόμεσa, γιο νa tρθει στο 
πιο νεοελληνικό του), τότε εγώ να γίνω SPECTRUM. Έως 

εκεί μnορώ να φrάσω δηλοδfι. Στο έσχοτα σημείο. Να ξυπνώ το 
πρωί μnουκωμέν.ο~ μ· ένα i nter1ace στο σrόμtι (εεε. μπαρντόν, 
στη θύρα εννοούσα) ι<αι να παρακαλώ τον ι<αλό Θεοuλη (η θειού­
λη) να ακούγεται κολό. η aντιγραμμένη κασέτσ με το παιχνίδι τοu 
ι<υρ;οu μου, μπο.ς κσι γλιτώσω από :τους Θεούς, τους Ανiοuι;, το 
τροπάριο της Κασσ,ανή~ και τα άλλα συναφή εκκλησιαστικά που 
θα μοu απαγγέλλει, κάθε φορά που θa βαριακούω κανένα bίt. Να 
περνάει ο καιρός να βγαίνουν τα Atari και ο• Amiges, ο έvας με 
ποντίκι, ο άλλοc; με χάμστερ, ο τρίτος με τον Τομ κaι Τζέρρυ και ο 
τέταρτος με ποντίκι. τυρί (μη σας μεiνε ι κaμιά μέρα στο χέρια το 
ζωντανό), σnιτάκt νια το σκύλο, ένα περιστερώνα κι άλλο κι ΕΓΩ 
δεν ξέρω ηοσa κατοικίδια, μαζί με ένα συνοδεt.ιτικό nρόνραμμα 
για vo μάθει το ποντίκι σας να aποφεύγει ης φάκες κι όλα. auτά οε 
πακέτο με τΙΜΗ-ΕΚΠΛΗΞΗ και να νιώθω κάθε rόοο τav κuριό 
μου να με αγριοκοιτόει και vα σκέφτομαι. Άραγε θα πάω·από 
νεράμοτα, η θα με βρε~ κόποια nρωίο. με δυο ρόδες αnό κάτω και 
το γιο του αφεντικού από πάνω. να παριστάvω το σκεrιτ-μnορντ; Τι 
τα θέλετε, <<η ζωή ενός- computer σήμεpο δεν είνc:ιι κοθόλοu 
ρόδινη . Όλο άνχ.ος και αγωνία γιa το aύριο. Αλλοτρίωση παΙδί 
μου, aλλοτριώση, πάει καΙ τελείωσε. 
Χώρια δηλαδή το κόμπλεξ· κατωτερότητας. Διότι πώς va μην 

nόθειι; κόμπλεξ, οτaν ακούς για τους σημερινούς υπολογιστές. 
Ανέβηκαν noλu οι απαιτήσεις για μοpφωση. Τότε μ'ο BASIC να 

ήξερες καλό, τίποτα PASCAL, ~ίγη C και τα βόλεuει; μισ χαρά. 
Τώρα και με τοuς Ζουλού va σuνεvνοείααι σε Σoυax1λι-compiler 
δε σε αγοράζουν. Πρέπει να γνωρίζεις βαθιά τα θέματα. Διότι καΙ 
BASIC να ξέρεις. έρχεται ο άλλος με μια τέτοια γλώοοο. που όμα 
ξέρεις μόνο το GOTO (διακλάδωση) και δε ~ν{ι)ρίζc~ς ης νέες 
εvτολέr; του τύποu «GO B~CK ΤΟ>) (a'Ιτίστpοφη διακλάδωση}, ή 
cfGO LEFT ΤΟ» (αριστερή διακλάδωση), ή cςSTA FANARIA 
STRIPSE DEXIA» (δεξιό διακλάδωση υπό συνθήκη} ή {<DPOY 
MPOREIS STAMATA ΝΑ KATEVO>) (=ΟΝ BREAK STOP) πα­
θaίνεις ΚΑΙ κόμπλεξ κατωτερότητας ΚΑΙ μένεις στο ρό.φι μέχρι 
va έρθεις στο ζαχαρί ανοιχτό οnό τη σκόνη. "Αοε nιο το μαρτύριο 
με τη CPU. Να ιδρώνεις να πείσεις τον nελάτη ότι είμαι γρήγορος 
και όταν μαθαίνει όη έχω τοv Ζ80 νο αναφωνεί «μα είναι δυνατόν 
να είναι πιο rΡΗΓΟΡΟΣ από τον 68000;;)) και va με κοιτάει με 
οίκτο λες κσι τοu συγκρίναμε μια χελωνa με "λατυποδίa με το 
Μπεν Τζόνσον. Πού να ξέρει ο ξιπασμcνος ότι στην εποχή μου ο 
Ζ80 ή τον 11 κόντtλλακ των επεξεργαστών. Μέχρι τότε είχσν τον 
8008, ένα chip που χωρούσε 4,5 στρψωγμέvα τρavζίστορς (το 
άλλο μtοό δε χωpούσε και το · κοψοv στη μέση) και το οnοίο 
συνοδευόταν από έναν περtφεpειακό συνεπεξεργαστή με 1 Ο 
δόχτuλα γιο να κάνει σωστά τις προσθέσεις χωρίς κρατούμενο 
(του τuπου 3 δάχτυλα + 3 δόχτuλa - β δοχτuλάκια, PRINT 
<(Μ PRAVO ΤΟ KALO ΡΑ! ΟΙ>; και τέτοιο). και τον 8080, ο οποίος 
είχε κουρνηστό pολόι του 1 MHz και άμα ξεχνούσες νσ rον 
κουρντίσεις έπεφτε στο μισό M~z κι ήταν ικavό να 1ou πεις 
c(GOTO 1» καt να χαθεί στο δρόμο. Τέτοια χάλια δηλαδή ... 
Αλλά έτσι είναι όλο•. Αχάριστοι Νομίζουν όη θα nόpouv ένο 

·μεγάλο uπολονιστή κο ι θα τοuς το κόνεt όλα. Αμ δε ... Δεν ξέρουν 
η τους περιμένει. θέλετε nαρόδειγμα; Να, τις προάλλες καθοταν 
το αφεντικό μου με ένα φίλο του και έnaιζαv καρότε (τώρα τι σόι 
φίλοι είνα~ οuτοί. ο έvας va δέρνει τοv άλλο, τι να σα~ Πώ. Το 
διασκεδόζοuν nάντως). nόνω που το αφεντικό μου κατάφερε μ1ο 
γερή κλωτσιά στο διαιτητή (δεν ξέρει να παίξει καλό. σuτό είναι 
αλήθεια), !11εpνάε:ι ένας τύπος με γουρλωμένα μάτια και μια φόκο 
σrο χέρι. •<Τον βλέπειι; αυτόν»; λέει το αφεντικό μου στο φίλο 
τοu. (<Είχε λαχτάρα να αγοράσει έναν ARCHIMEDES. Πριν ένα 
μήνα τελικά τον αγόρασε, αλλά η μεγαλομανία τοu δε σταματού­
σε. Ήθελε να του φορέσει ι<aι δύο TRANSPUTERS. Τελικό 
rouς ανόρασε ΚΙ αυτούς. Αnό τότε ο Αρχιμήδης του έγινε αγνώ­
ριστος. Στην σpxri ήταν βέβα•α ενθουσιασμένος. "t-Ιταν τοσο γρή­
γορος που κσι το aνθρωπάκι στο IMPOSSIBLE MISSION λaχά· 
νιαζε όrrό το τρέξιμο. Άσε nιa για το 3D RALL Υ. Αν ήσουν 
ανηψιός τοu ΝΙΚ I LAUDA ή μπa.τζσνάl(f)ς του MAD ΜΑΧ, κάn 
γινόταv. Αλλ,ώς πήγαινες να πόρεις στροφή κaι χωρίς να το κατα­
λάβεις βρισκόσουν έξω σε κάτι λιβάδια, με κάτι Η IGH R ESO­
LUTION αγελάδες να βόσκουν νύρω σου, λες και βρισκόσουν σε 
διαφήμιση εβαπορέ (και φυσικό GAME OVER) · 
Αργότεpα όμως άρχισαν TQ προβλήματα. nήγαινε ο φοuκαpάι; 

να κάνει ΡΟΚΕ σε μια διεύθυνση <cALAXAME DIEYTHNSH. 
Ready )) του έγρ<]φε σuτός. «GOTO 50)) nληt<ίρολογούσε ο 
δuστuχής. «DEN ΡΑΟ ΡΟΥΤΗΕΝΑ)) αuτοι:;:. Ώσrrou μ•α μέρα 
φόρτωσε την TURBO PASCAL, οπότε το πληκτρολόγιο εκaνε 
μια σούζα καt εξαφανίστηκε. Μαζί και το ποντίκι. Από τότε 10 
ψάχνει παντού. Τρογική περinτωοη». 

Na, κάτι τέτοιο ακούμε κι εμεiς τα ΑΜSΤRΑDάκια και ατενi­
ζοuμε με ελπίδα το μέλλον. Διόn καλό το TRANSPUTERS.ι<aλo' 
οι compilers, αλλά άμα δεν έχε•ς κ:αι χαρσκτJιρα ... "Ετaι δεν είναι· 
Σημ: Οι εντολές της BASIC που αναφέρθηκαν nαρanάνω ονή­
κουv στο πακέτο τη~ DIDITAL RESEARCH aTARIFA BASIC 
COM PILEA)), το οποίο διατί~ε-rαι για όλους τους γνωστούς no­
me-micros. 

r ιώργος Κυπαρισση ι; 
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Αyορά.αατε:: τον 

πρώτο σας 

μι.c:ροίiποΑον•στή; 

Νιώθετε κάπως 

χαμέ:vρι; Μηv το 

βάζcτε:: κάτω. 

εδώ. Γράψτ& μας 

yιcι το nρόβ'Αημά 

μεyάλ.ο κι αν oac; 

φαivεται. Το 

τcχV'ιιι<ο επι.τε;.λε:ίο 

200( ••• ) πcρinou 

ειδικών του 

PIXEL λύνει 

οποιαδήποτε 

απορία (μέσα α:& 

κάποια πλαίσια., 

βέβαια). 

... Πώς μnορώ va 
χρησιμοπο•ήσω τα iπterrupts 
του Ζ80 σrov Amstrad 
6128; ... 

Μονω ~ης Μ πούτζας 

Φίλε μσς , καταλαβαίνεις ό­
τι μια σνόλuσ των inter­
rupts τοu Amstrad θa έ· 
παφvε πολύ χώρο και χρόνο. 
Με λίγα λόγιο, ο Amstrad 
έχε ι τεσσάρων ε ιδώv {~καν ο · 
νικά» inte rrupts Fast tίcker 
(κάθε 0.0033 5ec), Sound 
'iΓimer (0.01 sec), Frame 
fly bac k (στη ο υχνότητα κa­
θετης σάρωσης της οθόνης), 
Tιcker (0.02 sec). 
Στο JUmpblock του Am­

strad υπάρχοuv οι κατάλλη­
λες κλήσεις nου nροσθέ­
τοuv ρουτivες στη λίστα των 
interrupts, σβήvουv ή 
<tcmpώχvoυv"» ρουτίνες γιο 

vo εκτελεστοuv συντομότε­
ρα. 

Για τη διευθέτηση της ο ­
θόνης υnάρχουv εrτίσηc; οι 
κατόλληλες κλήσεις στο 
jumpbloc - π.χ. νια τον υ­
nολογισμό της διεύθυνσης 
οθόνης για κόποιο piχel , 
καλείται η Ui BC 1 D με τη 
συντεταγμένη Χ στοv κστα­
χωρητή ΟΕ κο~ την ψ στον 
HL. Στην έξοδο έχεις διεύ­
θuvση οθόνης στcιν HL, 
στον Β πόσα p ί χ er οντιπρο • 
σωπεύουv έva byte, μείον έ­
να και στον C τη «μόσκο>-> 
του pixel - ΟΑ , XOR, κ.λn. 
- οι δε AF κοι DE μηδεvί~ 
ζονται 

rιa περισσότερες nληρο­
φο ρίες unaρxo υ ν διάφο ρο 
βιβλία με τις κλήσεις του 
λειτουργικού, όπως το 
«AMSTRAD: χίλ ες και μία 
δυνατό ητεc;:.> τοu Φ. Γεωρ­
γiaδη (εκδ. Compupress). 

... Πώς μnορώ να φορτώσω 
ένα nρόy:ραμμα nοΙΙJ έχω 

σώσε~ ~ε SAVE Hfilename" 
[rl~e ty pe] ι b lna ry 
parameters]; ( 'Εχω Amstrad 
464.) 

Κ. Κοvσολάκης 

Ο τρόπος φόρτωσης εvός 
bjnary αρχείοu γίνεται με 
ακριβώς ίδια διαδικασία, δηλ. 
LOAD ••f ilename•• [ •. b. sιart 
address, lengthJ ή ι<aι σκέ­
το LOAD ''Filename''. Αυτό 
που χρειάζεται, όμως, είναι 
va «Κοτεβά.σε ι ς» πρώτο τη 
διαθέσιμη μvήμη, με τηv ε­
ντολή MEMORY start ad­
dress- . Στη σuvέχειa το 
πρόγραμμα μπορεί va «τρέ­
ξει» με τη ν CA LL sta rt ad­
dress. 
Φuσ κά, όλα αιηά. εiναι 

πολύ πιο οnλό να γίνουν μέ • 
σω ενός: Bas i c προγρά.μμα­
τος - loader. που θα φορ­
τώνεις στη θέση του binary 
αρχείο υ σο υ . 
Εννοείται όη έχεις φρο­

ντίσει για τη διεύθυνση αφε­
τηρίας κσι το μήκος, εrσι ώ· 

στε νο ην υnόpχει εrτικa­
λυψη περιοχώv μνήμης nou 
δε διατiθενται στο χρήστη. 

Αyαrτητό PIXEL, 
Είμα~ κάτοχος ειvός AM­

STRAD CPC~664 και είναι 
η πρώτη φορά ποu γράφω 
σrο περ!οδU<ό. Το nρόβλη· 
μο ΠΟU ιQVτιμετωniζω είναι 
το εξής: 

Φτιάχιιrω έvα πρόy1ραμ~ο 
yραμμέvο σε BASIC (15 
,Kbytes) και 01'0 όνομα του 
προyράμμaτος, n.x. PROG, 
προοαρτ,ώ τηΙJ επέκταση 
ASM, δηλα,δή έχω: PROG. 
ASM. Φoprώvω\f το CP/M 
και :χ_ρησιμοrrοιώ το nρό· 
γραμμα ASM. CO Μ yιa το 
Ρ R Ο G. AS Μ r δηλαδή yρά· 
φω ASM PRO'G1. Μετά την 
εκτέλεση του ASM.COM, 
ατοv πίvακα περιεχομένων 
εμφανίζοvτα• τα ονόματα 



PROG.HEX και PAOG.PRN 
Κατόπιν nληκrρολοyώ LO­
A D PR QιG κο• τότε στη\11 
οθόvη έχω το εξής μήv1u­
μα: 

FJRST ADORESS 0000 
LAST ADDRESS 0000 
BYTES REA D 0000 
RECOR DS WAITTEN 00 
Στο δε πίνακα περιεχομέ­

νων έχε ι προστεθεί το ό­

•rομα PR OG. C Ο~ Μ , που ση­

μαίνει ότι, ov πληκτρολογή­
σω Ρ R OG ~ ιθα αρχίσει να 

τρέχει το αvτiοτοιχο npό­

yραμμα. Α'ΙΙΤ~ αυτού όμως, 

όταν y pάφω ΡΑ Ο G, στηv: 
οθόνη πaipvω το μήνυ,μα: 

ERROR: CANNOT ΟΡΕΝ 
SOUιRCE, LOAD AD­
DAESS 0100. 
θα ήθεΑ.α να μ ο u εξηy?l­

σειε τi σημαίvε ~ αuτό το 

μήvυμα κ οι τί πάε ~ στραβά 

και δε11 έΊω έvα φuσιολο­
~ικό αποτέλεσμα. Θα fιθε ~ 
~ ιια σημειώσω ότι το ~δια 

αποτέλεσμα έχω, όχι μό\lο 

,;ατά τη χρήση προyράμμαe 

το~ Β AS I C yια μετατροnή 
οε πρόγραμμα .CO , αλλό. 
ιιαι κατά τη χρήση εvός ο· 

ποιοuδi)nοτε αρχείου που 
δημιουργώ με το πρόγραμ­

μι:ι ED.COM στο CP/M. 

Φ•λικά 
Κώστας Καπετανάκης 

Φίλε μας. κόπου έχει~ 
rιεpδεuτεί. Ας πάρουμε τα 
ηρανματα απ' την αρχη; 

Στο CP/M (γενικό, σνε­
ξάρrητα aπο ,έκδοση) uπάρ­

~ουv ορισμεvες π σ ροδοχέ ς 

κο ι ορισμένοι περιορισμοί 

'f\O ια οvόμaτα αρχείων. Τέ ­

τοιοι περιορισμοί εiνοι ότι έ· 
•Ja όι.ιο μα δεν μπορεί να έ­

χει πόνω από 8 aλφορtθμη­

τικούς χορακτήρες. ενώ 

μπορεί να συ νοδεύετaι οnό 
μία επέκταση (eχtensio n) μή-

κους το πολύ τριών χαρακτή­
ρων. Αuτ · η ε rτέ κτοση συνή­
θως δε ίχνεt κο ι το ε ίδοι; 

τοu αρχείου ; " Ετσι. τα αρ­

χεία με επέκταση .COM εί­
νο ι τα εκτελέσ ιμa aπό το 

CP/M προνρόμματα (που 
aρχίζουν υποχρεωτικά από 

τη δ•εύθυνση 0100Η), τσ ορ­

χεια .BAS είναι τα source 
αρχεια της Basic, τα αρχείο 
.τχτ είνa• ASCII οpχείο 
(κειμένου) κ.ο.κ. 

Τα αρχεία .ASM δείχνοuι.ι 
sou rce αρχεία, γpαμμένα σε 

κάποιον edίtor, της assem­
bly nou υποστηρίζει ο as· 
sembler του CP/M - που 

είναι, όπως θα κστάλαβεr;, 

το προγρο μ μα ASM _ CO Μ. 
Αυτό ση μαί ν ε• ο τι, για va 

σου βγαλε• σωστό b~nary 
αρχείο (με επέκταση . Η ΕΧ), 
nου να μnορει να συνδεθεί 

με τις ροuτiνες βιβλιοθήκηι; 

μ.έσω του I i n ker και ν σ τρέ ~ 
ξει σav .COM. πρέπει το 
πρόγραμμα π ο υ γράφε ι ς 

στον ed;,or νa εινο ι γρομμέ­

vο στην assembly του 8080 
(αυτήν ανογνωρίζει ο 

ASM.COM). 
Περισσότερες πληροφορί­

ες για το θέμα μπορείς να 

βρεις σε κόποιο οπό τα βι­

βλia που κ υ κλοφο ρού v νια 
CP/M 

- -------

... ·εχω τον Amstrad 464] 
ααχολούμαε αρκετό καιρό 

με προγραμματισμό και α .. 
νακάλ.u ψ α αρκετά μυστικά 

του unολονισ1ϊή μου. · Ε να 

όμως δε~ι~ μπόρεσα va κα .. 
τα.λCιβω: Καθώς tχω πατη· 

μένο το co nι rol και πtέζω 
μαζί και κάποιο άλλο πλή • 
κτρο (n.χ. Α C,a,w ... ), εμ- · 

φnviζovτnι στην οθόνη κάτι 

περίεργοι χαρακτήρες . 

Μετά! όταν δώσω enter, Vί· 
vεται ό, π «τρελλ.ό» μπο-

ρεiς vα φαvταστε,ς: Α~Αα­

νή mode~ ήχος, yραμμtς 

κ .An. Απ · ό,τι κατόΛaιβα, τ~α 
γράμματα ανηκαθιcποuν ε~ 

ντολeς τη ς Bas ί c. πώς 
μπορούν όμως va ΧΙρησιμο­

ποτηθούv οτοιJ nροyραμμα­

τιο ~ό ~ιeαι yιατϊί το man ual 
δε γράφει τmοτα; 

Ση. Κτιοτάκης. 

Οι χαρακτήρες του uno~ 

λογιστή έχουν, όnως ξέρεις, 

κόπο ι ες τιμ ες οvσγvώρισης 
(π.χ. οι ASCIJ από 0 .... 127). 
Από au ι ό το σε χapοκτή­

ρωv. οι πρώτο ι 32 (0 ... 31) 
δεν τυηώνοντaι στην οθόνη , 

αλλά χρησιμοποιούvταt οον 

χαρακτηρες ελένχο u ( co n­
trol codes}. Μερικοί αnό 

αυτο ύ ς αλλοιώvο u ν το νόη­
μα των χαρακτη ρ ων που 

τους ακολουθοίJν, θεωρώ­

ντας τους σαν nαpαμέτρους 

της λ ε ι το υ ρ νι aς που ε κτε • 
λοίιv. 

Τί ακριβώς καvουν Quτοί 

οι χαρακτήρες αναφέρε αι 

στο manua, στις οελtδες 
7 3 - 7.6 ενώ σε τί συνδυα­

σμό (control*νpόμμo) οvτι­
στοιχούν. στη σελίδα 7.8. 
Μέσο στα nρογράμματά 

σου μnορείς νa του~ εν(J{ι)­

ματώσε•<; με 1 rι V εν10λ η 
CHA$(x) . όπου χ fl ASCII 
τιμ η ο υ κωδικού. 

• 

PIXEL 37 



. 
Η σcλίδα. n._,)nι 

υπάρχι.;ι για τον 

αι.«θάνι~ται X«tti.:νoς 

μπροστά nτιι; 

ιι.υτiι αF.λίδα θα. 

ώστ r. vu. δί ~·:ι: ι μ ι α 

μικρή μnήθ~ιu στον 

ιυπnλό"'ιι ατών. 

ρώτα απ· ό­

λα, ο com­
puter, ή u­
nολοyιατής 
ε ίνα ι ένα μη­
χάνrιμα nou 

δέχεται nΑηροφορiες ~ις 
επεξεργciζεται και είτε 
αποθηκεύει τα αποrελε­
σμcιτa, εί rε τα nαpοΟσιά­
ζει. Οι πληροφορίες που 
δtχe:ται λέγονται DA Τ Α ή 
δεδομένα, εvώ η διαδικa­
οiα με τηv οποία m επε­
ξεργάζεται λέγεται πpο· 
yραμμα. τ όσο , a δεδο μ -
να, όσο t<αι ro πρόγραμμα, 
στο εσωτερικό τοu υπολο­
γιστή είναι μισ σειρά δuα­
δικώv αρtθμ_ώv, δηλaδft α­
ριθμών που φτιάχvονταt με 
συν δ υ aσμούς δι) ο ψηφίωv. 
του Ο και του 1, όnou η 
θέση κάθε ψηφίου παριστά­
νει κάποια δύναμη του 2. 
· Ενος τετραψήφιος τέτοι­
ος aριθμός'" λέγεται nlb­
bJe. Ένας οι<τaψήφιος λέ· 
νεται byte, ενώ σιιvήθως 
δίJο bytes μαζi κάνουν μια 
Αέξη (word). Αντίθετα το 

κάθε ψηφίο λέγεται και 
bit. Ένα πρόγραμμα· που 
είναι σε αυτή τη μορφtι λέ­
γεται πρόγραμμα σε 
yWσoa μηχανής ή machl­
ne code. Σ υνήθωc;, όμω~ 
ο άνθρωπος που χρησιμο­
ποιεί τον υπολογιστή, χρη­
mμοποιεί μια yλώσοα 
προyραμμαnσμού nou α­
ποτελείται οπό πιο κατα­
νοητά σύμβολα • λέξεις. 
Αυτά πια μεταφράζονται 
από τον υπολογιστή σε 
γλώσσα μηχανής, με τη 

βοήθεια ενόc;; μεταφραστι­
κού προγρόμμαrος που λέ­
γεται compller ή lnterpre­
ter. 
Κάθε πρόγραμμα αποtε­

λε ίται από ένα σύνολο ε­
vτewν, που καθοδrινο ίιv 
τον υπολογιστή v ερ~ 
γασiα του. 
Η είσοδος ων δε δ ο μέ ­

ν ων γiνεται συνήθως anό 
το nlηιπρολόyιο ή οπό κά­
ποιο μέσο αnοθ'ήκεvσηc; 
πληροφοριώv. Η έξοδος 
των αποτελεο μότων παίρ­
vεται είτε σε ιοθόνη (τη­
λεόρασηc;; ή J,Ιονίτορ) εiτε 
με .sιcτunωΠι (prlπter) σε 
χαρτί 

Σrο εσωτερικό 10ru ο υ­
πολογιστή ς έχει την κεν­
τρική μοvόδc επεξεpγqσί- • 
aς CPU που aποτελεiται 
οπό ένα μικpοεnεξερyα­
στή. Αuτός cmοrελε ί ν 
«Καρδιά» του unoλo ιστή 
κα ι εiνα ι υπεύθuνος για 
ης εργασίες no u πρέπει 
να εκτελεστοuν. Ακόμα 
στο εσωτερ•κό unόPXouv 
δύο είδη μVJ1 μηc;, η ΆΜ 
(Random Access Memo-

• ry) στην οποία μπορεί να 
διαβόοeι και να yρόψει 
κανείς στοιχεία και η 
ROM (Read Only Memo­
ry)~ που έχει μόνιμα απο .. 
θηκευμtνο κάποια στοιχεία 
(δεv μπορούμε νa αλλά­
ξουμε το περιεχόμενό 
της). Στη RAM αnοθηκεύ· 

ονται τα προγράμματα κα ι 
. τα δεδομένα τοu χρήστη. 
ενώ στη ROM υπάρχει 
σuνήθως ο interpreter κά­
ποιας γλώσσας (συχνότερα 
της Bas~c) και το λει .. 
τouρyucδ σύστημα. Τ ο 
λειτουργικό σύστημα είναι 
ένα πρόγραμμα που συ­
ντονίζει τιr; δ•άφοpες λε•­
τοuργiες ποu εκτελεί ο υ­
nολογιστi1ς . ·στον << κλεί­
νουμε» τον υπολογιστή η 
RA Μ χάνε ι ό,τι nερ•εχό~ 
μενο είχε ει<είvη τη σηγ­
μη. ΓL • αυτό χρειαζόμαστε 
ένα μtοο αποθήκευσης, 
ώστε vα φυλάμε τα προ­
γράμματα και το δεδομένα 
για μελλοντικές )(ρήσεις. 

1' έτοια μέσα αποθή κε u­
σης ε ίvαι ο ι<ασετες και 
οι μaγνητοταινί ς, οι μι­
κροκασέτες και ο δίσκοι. 
Ιτες κασέτες κα ι στις μι­
κρο,κασέτες οι πληροφορι­
ες γράφονmι και διαβάζο­
νται με τη σειρά (σεφια­
ιcά) ενω οι δίσκοι είvαι 
τuχαiαι; nροοπsλασης 
ι( Α and Q m Access) ΠΩ u 
σημαiνε ι ότι μnορού με να 
δι · ου με τα οτοιχεiα 
που θέλο με να διαβάσε ι 
ο unολογι ς. χωρίς vα 
τοv υποχρεώσου με vα δια~ 
βόσε ι όλα τα η ρο η ν ο ύ με­
να. Οι δί~κοι χωριζοντaι 
σε δ\οκtτεc; καt σε σκ)dι • 
ραu ς. Η διαφορά το υ ς εί­
ναι στη ν _χωρητικότητα 

nλη ροφο ριώv και στην τα­
χuτητα. 
Οι σκληροί δίσκοι έχουν 

μεγάλες χωρητικότητες 
καt ταχuτητ~ι:; λήψης- πλη­
ροφοριών εiνο ι όμως nολύ 
nισ ακριβή η εγι<aτάατασή 
το υ ς . Ο μηχανtσ μός κίνη­
σης τηι; δισκέrας λέγεται 
dl k-d.rive και ελέγχεται 
από το λε•τοu pγικό σύ­
στημα τοu uno ογιστή. 

Οι χωpηηrκότητες rόσο 
των μέσων αποθήκευσης, 
όοο και της μνήμης του 

unολογtστή μετρούvraι σε 
πολλοnλάσιο του byte. ·e . 
τ σι όταν λέμε ότι η μνήμη 
του unολογισrή είναΙ 64Κ 
ενvοοίJμε 64000 bytes ε~ 
νώ όταν λέμε δίσκοι; των 
10Mb εννοούμε εκατομμύ­
ριο bytes. 
Η επικοινωνία ονόμεσα 

στοv υnολονισ1f ή και τα 
περιφερειακό γίνεται είτε 
«εv σε:ιρ(]» (bit npoς bit) 
είτε nαρόλληΑα tέva byte 
τη φορά). Η οίινδεση y1νε­
ται με κάποιο lntertace~ 
διαφορετικό για κόθε 
μορφή επικοινωνίας . 

Επειδη ro πεpιφεpειοκά 
έχουν τοχύτηrες πολύ μι~ 
κρότερες αnό εκείνες τοu 
υrτολογιστή, υπάρχει συvή~ 
θως διαθέσιμος έ vας χώ­
ρος μνήμης, το buffer, 
που δέχεται προσωρινά 
στοιχεία για va τα μετaδό· 
σε ι με τη ν κατ άλλf1λη ταχύ 
τητα όπου χρειάζεται. 
Υπάρχει τέλος, η δυvaτό­

τητα να συνδεθούν κα• u-
nολογιστiς μεταξu τους, 
σχr~ματίζονrαc; ένο δίκτυο. 
Υπόρχοuν πολλο είδη δι­
κτUωv, αvάλογa με ους 
τpόnou ς π ο υ οuνδέ οvται 
οι διάφοροι t<οταθμοt ερ­
γασίας* μεταξύ τους. 
Η σύvδεοη δύο υπολο-

γιστών ορεί να γίνει και 
τηλεφωνικά. Η συσκευή 
nou επιτρέnει τηv τηλε· 
φωνική σύζευξη λέγεται 
ΙΜΟ DEM κα ι εη•τpέπει τηι,ι 
αποστολή και λήψη σημό­
τωv με μια ή rrερισοό rε­
pες rαχύτητες. Οι ταχύτη­
τες επικοtνωνίας με ρού· 
ντα ι σε bps ή b ί ts ανά 
δεuτεpολεπτο κα ι κυμαi­
vοντα• ano 72 μεχρι 
19200. Έva όλλο όνομα 
που θα δείτε για το bps 
εiνοι το baud. 
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σχcδόν από {Ι.θr. ι"ι:rτοψη 'I! μιr~ 

σ~γχρονη μεyαλο6πολη της 

Ελλάδας. ίναι φ•1c:τικό νιι. 

ιΗtά.ρχι;ι εκεί η δr.ι~η-:pη σε 

μ&γι:Οο αγορά τυυ χό.ιpου 

μα .. I lttι.ά είναι., όμω .. "l 

Του Α. Τσιρψώκου 

aτ · aρχtιν nρέπει va σος εξομο­
λογηθώ, όη. έχοντας κάποιες 
φοιτητικές aνομvήοεις από τη 

σuμπρωreuουσα, aυτή την πόλη την έχω 
αγcιπήσει και δε χανω την ευκαιρία va 
βpεθω κοντά της. Έτσι, ότaιν ο αρχισυvτά ­
κτης το υ PIXEL μου ζήτησε vo κάvωοu ­
τό το ρεπορτάζ, ήrον σον vα μου έκανε το 
καλuτερ<:~ δώρο. 

Ξεκίνησο, λοιπόν. οπλισμενος μ · ένα 

κασετοφωνόκι συνεντεύξεων κ1 · ένο 
ντοσιέ γι α τι ς σημειώσει ς μ ου. για τη 
Θεσσαλονίκη .. .. 
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Ι(όθε αγορά, οποιο υδή ποτ ε 
τομέο. είναι ένα πολυπρόσω­
πο φαινόμενο, nou τη φuοιο· 

γνwμίa του σχηματίζουν όσοι μετέχουν 
ο· αυτήν. Η αγορά των home compυters 
στη Θεσσαλονίκη δεν ξεφεύγει από τον 
κανόνσ; Έχει τις aντιφάσεις rης κοι τις 
aντιθέσει ς της. Έχει μικρούς και μεγό.­
λοuς. Νεaιχιύς και μεσήλικες. Ευημερού­
ντες και φuτοζωούvτες. ·ολοι πρόθυμοι 

ναδωσοuv τη γνώμη τους για το χαρακτή­

ρα της ανοpός, γιο το κλίμα της και νια 
τοuς «λόγους και τις αaτίες». Ο κaθέ.νας 
anό το π ρ ίο μσ το υ . Με το δ~κό τοu βλέ μ 
μα, φιλτραρισμένο από τους φακούς της 
θέσης TOU. 

Κι· ωστοσο, μέσο aπό το καλειδοσκό­
πιο των διαφορετικών σε κάnο•α θέματα , 
ή κο ινών σε κόnota άλλα, απόψεων, σχη -

ματίζεται ένα πλαίσι ο. Σ υζητηοη, λοιπόν 
με όσο γίνεται nεριοσότcρους: Αυτο έ­
πρεπε να γiνει κι · αυτό- στα πλαίσια του 
δuvoτou -έγινε μέσο στο τριήμερο της 
έρευνας αυτής. 
ΜΙλήσαμε «εφ· όλης της ίJλης)>, φι~ικσ 

και ζεστό., ο ον τόνο δηλαδή ποιι διο1(ρί· 

vει τους cινθρώποuς της Θεσσαλονικης. 
Τα shops και οι εταιρίες που uπεστηοον 
το yραφοντα ήταν: ELITE, ΕΛΚΟΜ, GE· 
Ν Ε RA L, ΚΑΝ ΕΛΛΗ Σ. Κ ΕΝΤΡΟ Υ Π ΟΛΟ· 
rΙΣΤΩΝ. ΚΥΚΛΟΣ. Μ ICRO, MICRO­
HELLAS. MICROXQPA. MPS. Ο κ. Σα· 
μ ορός, της Μ Ι COM έλειπε εκτός Θεο· 
σαλονiκης εκείνο ro διάστημα, έτσι δε"' 
μπόρεσε να συμπεριληφθεί. 

ΚόπcΗ.ες anό τις πaρcιnάvω ε το ιρiες 
δεν είναι κοθορόοιμες στο χώρο του ho­
mecomputing. Συγκεκpιμενο, η M~CRO 



και η MICROXΩPA έχουν προχωρήσει 

σχεδόvολοκληρωτικάστα PCs. με τη δεύ­
τερη, μάλ•στa, να σνοiγεrαι στον τομέα 

της συναρμολόγησης - κατασκευής δι­

κών της μηχανημάτων. Έχοντας περό ­

σει, ό μωr; ι αnό ο u ς h ο me' είχαν αρκετά 
va nouv. 
Ο κ. Κανέλλης, από την όλλη, έχει ε­

\rτελώς εξειδιι<εuμένες εμπειρίες να 

προσφέρει. ·οντας από τους νεώτεpοιJς 

επιχεφηματίες fiou υnόρχοuν αυτη τη 

α ιγμή. είνα και οπό τους πpωτους rτou 

οvοκόλuψαν τον Atari ST και τον μελέτη­

σαν σε βόθος. Το st1op έγινε σαν συνέ • 
εια αυτοu του πράγματος και αποτελεί 

αποκλειστικά κέντρο υποστήptξης των A­
tari. Μ" aυτόν τον τρόπο έχει διομορφώ­

σει ένο διι<ό του κοινό και μένει στην 

περιφέρεια των aνταγωνισμών και των τά~ 

σεων που nορατηροίJντοι στην υπόλοιπη 

αγορά. Είνσι )(σpοκτηρισηκό ότι οι ana· 
"-r}σεις τοu στις nερtσσότεpες ερωτή­

σε ς διαφοροποιήθηκαν από όλων των 

άλλων, δίνοντar; μ'αv άλλη εικόνα μέσα 

στη νενική κaτάστaση: Δεν unάρχει πτώ­

ση rou home computing, δεν unάpχει 

στροφή της αγοράς κ.λπ. 

Εvrunωσιακό ήτσντοάνοιγματης συζιl· 

"'ησης με τοv ις, Τρtαvταφύλλοu, TOU ΚΥ· 

Ι<ΛΟΣ: Ούl'ε λiγο, ourε πολύ, δήλωσε 

σταρστα ότι το πιο γνωστό, ίσως, shop της 

θεσσαλονίκης έχει ενκαταλείψει το χώ­

ρο τωv home computers~ 
•( Οταv ξεκινήσαμε aυτή την προσπά­

θεια, ξεκ1νήσαμε με καθαρό busίness 

αuατήματο PCs και εφαρμογές. Είχαμε 

την αvnnροσωπία της Tandy καL καvομε 

αvοίγματa στον Πανεπιστημιακό χώρο, 

που διέθετε τις απαηούμενεζ' γνώσεις . 

Ο μ ως αυτό το μέρος της αγορός υ ηερ­

κορεστη κ ε γρήνο pα, σφοίι tιταv μιt<'ρό. 

Διαπιστωθη κ ε ένα ι< ε νό μεταξύ 1 ou Πα­
•ιεπιοτημιaκού χώρου και της βάσης. 

Σκεφτήκ:aμε. λοιπόv. να ξεκινήσουμε a­
πό τη βάση. να την ενημερώσουμε, να 

δημιουργησουμε τ•ς nροϋποθi:σε.ι; ... ·Ε­

τσι. πιάσομ& το home, λίγο - λtγο. έχο­

\1Ιας αυτούς τους στόχους ... Περάσαμε. 

λοιπόν. auτη την καμrτη «οπ ' το ψr)λά στα 

χα ηλά>) κa•. σήμερα, ξaνογuρίζουμε στο 

δικο μας χώρο, εκεί nou πόντn ήμaσταν 

κcιι που πάντα ήτaν στραμμένες 01 οκέ­

ψ&ις μ aς .. ,}> 

Βέβοιο, οίη συνέχεtα της συζήτησης, 

διευκρινίστηκε ότι δεν εγκαταλείφθηκε 

εντελώς το ome, aπλώς uποβaθμiστηκε 
το βαρος nου δίνει η εταιρία σ· αυτό. 

ίσως και λόγω των συνθηκών της ayοράς. 

Το σίγουρο είvαι ότι το γενικό κλiμα 

οτη Θεσσαλονίκη οδηγούσε στη δ1οπi 

στωση μιας οτpοφής της αγοράς από τα 

h ο m e προς το Ρ Cs. Κάτι η πτώση των 
τιμών τωv compatibles, ι<όη το 1512 της 
Amstrad rτou, τοuλάχtστον οτη Θεσοο­
λονίκrι. έκανε, κατά τα φοινόμενa. κClλές 

πω λ ή σεις, το θέμα ε ίvαι όη τώρα το κοινό 

nou σττΊριζε μέχρι περυrn τη home σγο­

ρά, σήμερα ζητόει PC. Σ ύμφωνο με τον κ. 

Ζήση της MICAOHELLAS: <<σήμερα πά­
vε αχεδόν μαζί με τα home>>. Εκεί που 
υmΊ ρξε διαφοpοnο ίη ση απαντήσεων η· 

ταν στους λόγους αu ής της στροφής. Οι 

δuο ι<ύριες - σντιφcπικές, ως ένα βσθμό, 

- τάσεtς μπορούv να συνοψιστούν σης 

φράσεις~ «Σημεία των καφών. Ανεβοί­

νο υ ν ο ι σ παιτή σε~ς rou καταναλωτή κcιι 

φθηναίνοuv τcι μηχανήματα. Φυσικό εivαι 

va υπάρχει στροφή". Και, aπό την άλλη : 

(<Το home, έτσι όπως διαμορφώθηκε σή­

μερα η aγοpά του. αφήvε• μικρά - η και 

καθόλου - rτεpιθώpια κέρδους. Φτοίει ο 

aθέμηος αντονωνισμός ο πόλεμος τιμών, 

η πpοσπόθειa πολλών νια εύι<ολο κέρ­

δος , ο θεμσ είναι ότι το t1orr1e θο συνε­
χίσει να nοuλιεται στα πολuκοταο-τήμara. 

ενώ τa ειδtκά st1ops θο οσχολούνrαι με 

PCs». 

Σχηματικά θα μπορούσαμε να οvομό ­

σουμε τις δυο τασεις άεξωγενή» κο ι <(εν­

δογενή» σvτίστοιχα. αφού η πρώτη βrί· 

σκει εξωγεvείς λόγους ο · ourή Ύη στρο­

φ~ . ενωη δεύτερη, λιγο πολύ. ισχυρίζεται 

ότι οι λόγοι βρ.σκονται στηv πολιτική των 

ίδιωv των εταιριών. 

Τα σuμnεράσματο που βγαίνουν aπό 

ης δύο τάσεις. ν•α το μέλλον τωv home 

compυters. είναι aντίθετο : Η πρώτη τάση 

πιστεύει όπ τείνουν να εξαφανιοτοuν, ε· 

νώ η δεύτερη λέειόη αrτλώς βρίσκουν τη 

θέση τους μέσα στη συνολική αγοpό υ ­

πολογιστών και θα συνεχίσουν va υπάρ­

χουν. διαρκώς αναβαθμιζόμενα. 

τ ώρα, στην ερώτηση κατ ο πόσf') αυτο­

vομείτα• η αγορά της Θεσσολοvίι<ης aπό 

οuτή της Αθήνας. η σχεδόν ομόφωνη από­

vτηση ήταν<' · Οχ1, δ~ν αuτονομείτα•.)> Ε­

πισημαίνουμε μερικες απαντήσεις : 

ΚΕΝΤΡΟ VΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (κ. Κου­

τοοuμnέ:λιας) : «Ανέκαθεν η αγορά της 

Θεοοολονίκηι; - της Βόρεtας Ελλάδας 

γενικότερα- ήτοv σuντηρητικη στο θέμσ 

νέων προ•όντων. ε σαγωγής νέaς τεχνο4 

λογiος κ.λn. · κaι εκεi aποδίδω το ότι σε 

κάθε ξεκίvη μα αnοφεuγε τα ι τη aπ · e uθε1-

ας συνδεση με οίκους ου εξωτεpικού 

και nροτιμάταc ένας εισανωνtας η ενσς 111ι-

PIXEL 41 



οντιπρόσωnοι;, κατά κανόνα τοu κέ­
ντρου ... Στο βαθμό που γνωρίζω το κέ~ 
ν-τ ρο, μπορώ να πω ότι κο ι το h ο me οντι ­
μετωniζετaι στα πλαίσια ενόι:; ρόλου δια­
μεσολαβητή που πάντοτε ανέπτυσσε η 
Αθηνα- ενός poλou «αεριτζή>•. θα· λεγα. 
όnου έvα κεντρο ζει σε βόpοr; της υπό­
λοιπης χώρας. Κι' αuτό δε συμβαίνει μό ­
νο στο χώρο των υnολογιστώv, αλλά γεν ι~ 
κότερα.» 

EL~TE: «Σίγουρα υπάρχει μία άμεση ε­
ξάρτηση τηι; αγορας της θεσσαλονίκης 
anό την Αθήνα ... Από τη στιγμή που κά­
πο ι oc; δεν είναι εισαγωγέας, έχει μια ό • 
μεση εξάρτηση από την αντιπροσωπία. Α­
f(όμα όμως κι · οuτοί που Ι(άνουν εισσγω­
γές, αντιμετωπίζουν α υ τ ή τη στιγμή αρ­
κετα nροβληματa. οπότε σύντομο θ' a­
νa.νκaστο ύν να στρaφοίιν τφος την αντι­
προσ(ι)πίο . 

MPS (κ. Φροy.c"ά!α1f;): «Δεν υnaρχει 
δκαφοροnοίηση. Κι· aυτό οφείλετοι κu­
ρίως στον και<ό aντογωv1σμό nou υπάρχει 
στο χώρο και στη μεταφορά του πολέμου 
ημών aπό την Αθήνα. Αναγκαστικά θα 
ακολουθf1σει κο ι η εδώ αγοpό το παιχνίδι 
των ιμώv. Αν δεν το κάνει, ο καταναλω­
τήc; θα φτόvει να αγοράζει - ιιcοι ήδη το 
έχει κάvεικάποιε~ φορeς aπό την Αθή­
vα με αντικαταβολή . Αnό τηv άλλη οι ει­
σαγωγές δε συμφέροuν. Είναι μικρότερη 
η κοτaνόλωση. αφού εδώ ε;ναι λ,γότεpο 
το κο•vό.)) 
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GENERAL (κ. Σαλόyλ,οu); «Είναι φυ ­
σικό νο μην uπαρχει μεγάλη διαφοροποί­
ηση, από τη στιγμή που. από το home ποu 
ξέραμε, δε σuμφέρεt πιο κανένα va κάνει 
εισαγωγές. αλλά να ογοράζει anό την α· 
ντιπροοωπία. Αυτονόμηση μnορεί vα υ­
παρξει κοι υπάρχει- στa PCs κοι ηόvω.)) 
MICROXQPA~ (CΚομιά αυτονόμηση. Η 

κοτοστσση της Αθήνας. μέσα σε ελάχιστο 
χρόνο, μεταφέρεται αυτούσια και στη 
Θεσσαλονίκη, nρόγμα ποu είναι φυσικό, 
άλλωστε. Ο συνδυασμός l"OU πολέμου τι ­
μών και της έλλειψη~ unόβσθρου στον 
καταναΛωl"ή, δεν επιτρέπει τη διαφορο­
ποίησrι.» 
Υπήρξε, Λοιπόν, κι · εκεί πόλεμος η­

μ~ν; Ομόφωνη πάλι η aπάντηση c<Naιl». 
· Ενa άλλο θέμα που θίχτηκε στις συ­

ζητήσεις, ητav το θέμο της «nειpατείας>>: 
nou, aπ· ό,τι δείχνουν οι τοποθεrήσεις 
όλων, έχει μετοφερθεί κci~ σε «ανώτερες 
σφαίρες». δηλaδή στο software των PCs . 
Η nειροτεlα, ως γνωστόν. εμφανίσrηκε 

σε δuο διαφορε ικούς χώρους: α) «Επαγ­
γελματικό>), από μερικά shoρs t<αι β) aπό 
&διώτες-. 

Ω~ προς τη δεύτερη μορφή κανείς δεν 
έκρuψε όη σuνεχiζε:ι να υrnάρχει. Για την 
πρώτη. όμως, υπήρξο.ν διάφορες απαντή ­
σε ι ι:;. Σ ύ μφωνα με ης τοποθετήσε ις του 
ELITE, του ΚΕΝΤΡΟΥ ΥΠΟΛΟrΙ.ΣΤΩΝ, 
του M1CROHELLAS, της GENERAL: δε 
συ μφέρει πιa τα shop s να διακινούν κό-

πιες - στο χώρο του home computer, 
τοuλόχιστον - αφοιJ καταναλώvονται πολ· 
λέ ς α νθρωποώ ρε ς γιa α οι; μaντο κέρδοι:. 
Και, εnιnλtον, η εμφάνιση του origina.l 
προγράμματος_ σε προσιτές11μές, εξαφο­
vισε ως ένα βc:ιθι;ό την ονάνκη ύπαρξης 
του φο ινομένοu. 

Κατά την MPS, τον ΚΥΚΛΟ. την ΕΛ­
ΚΟΜ, το M ICRO, το φαινόμενο σuvε:χί­
ζε ι να uπάρχε ι και πpοτόθηκε σαν λύση η 
aκόμο πιο φθηνή τιμή και η αuξηση της 
οuχνότητας εμφόνισηc; νέων τi1λωv. 

Ύ f•ΑΣΜΛΤΛ; 
· ισως να είναι ηαρακ1νδuvευμένο νο 

npοσποθήσει κανεiς va δώσει κάποια σu­
μπεpόσμστα σον αντικειμενική εικόνα 
της κατόστασης. Το μόvο που θα μποροu­
οε, ενδεχομένωι;;, va πει είναι ότι η αγορό 
της Θεσσαλονίκης ζει, aντιμετ(ι)πίζει τα 
προβλήματα ποu υιrτάρχοuv σε διεθvή 
κλίμακο στην aγοpό των uπολογιστώv με 
τοv τρόnο της κο ι έχει συνεισφέρει στην 
προώθηση τηι; uπόθεσης nληροφορική 
στο χώρο της, ενώ έχει ακόμα πολλ6 να 
προσφέρει. 
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• Οτ-n.\-' t~ίχ..ι-: il'tJ11tι)τιι ti\lι~ι την 

εμφάνισή τοη ο QL~ yνήσιu 

πιLιδί r.νό- σr.ρ., τον είχαμε 

~άνι-:ι ι-:ξιi•φΗλλο - φι1σικά -
-αι τfJν ι-:ικονίζιι.μ.: σι.ιν 

ΠΟ.γ<.ίJνι. Γ~ατί όχι~ . ~χι:ΥΕ δJ-':1 

αριστοκράτη; -είνο τu 
I 

τοηπέ. cκ:είνο τον αέρα της 

αναιτι:pότητας - ακόμα κι σν 
:ι:ίνι~ ι ξι-:πι-:ιη.ι t t.•ος. ξι:χιορίζει. 
() I·~ γyλtζιJ - ,,ι.ριστο~pάτηc:; 

της ι στιιιιιlι-. μι~ιζ r.ίν ι.η 

ξ ε π εσJ_ι.i: νuς. Η ο ι Κ' Ο Υ._: v ι-: ιn 

τοιu κήρvξ;ε πτ:ι.ίJχευστι και u 
ίδι. πήρε των ομματιώ\• τοu 

κι'" έφιιγε ... 

του Α. Τοιpιμώκοu 

οι ήρθε στη χώρα μας. όπου έμαθε 

τη γλώοοα μας και, ξαφvικά. αnοφά­

σισε ν ο πάρε ι ιιπη κοότητο! 

Ετσι, αυτή τη στιγμή έχο u με οvά-
με σό μας 1 ov "Q L2.. (ε π ίση μ ο ό­

νομα: QL D Plus): Με τη φινέτσα rωv 
η μερών της δόξας το υ. με το φλέγμα της 

γενέτειρός του, αλλά και με πολλές αλ­

λαγές προς το κaλύτ&ρο - πιο προσιrόc; 

στους κοινούς θνητούς, λιγότερο ψηλο­

μύτη~ στο φαγητό rσu (συγγνώμη, ro soft· 
ware ήθελα να nώl) κaι εντελώς ελληνό­
φωνος ... 
Η Microtec είvαc cιιιτη που κρύβετοι 

πίσω από αυτή την εμφόν{ση . Έχοντας 

πολύτιμη πείρο και πiστη στις δυνατότη­

τες 10u μηχονήμaτος, από παλιότεpa εi­
χε αναλάβει την ενεργή υποοτηριξή του: 

Κάτι τα driνes, κό.τι οι επεκτάσεις μνή­

μης, κάτι η Ελληνική ROM. ο OL οιγό 
-σιγά μεταμορφωνόταν στα xtp•α της, για 

να έρχεται σήμερα vα διεκδικεί τη θέση 

που - δικσιωμaτικά, ωι; έvα σημείο - έ· 
nρεnε va εχει κα~ την έχασε από κακούς 
χειρισμούς του ευνενούς πατρός τοu. • 
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ΠΕΡΙ ΡΑΦΗ 
Γιο rouς νεώτερους. που δεν ξέρουν 

ίσως καν τον παλιό QL, χpειόζετα& να δώ ­
σουμε μια σύντομη περ,γραφή του tτσι 
I(L αλλιώς, η εμφάνιση δεν όλλαξε ΠΟλU . 

Λοιπόν, ο υπολογιστής, ντυμένος επί­
σημα, είναι μαύρος. ·Ενο μακρόστενο. 
ορθογωνιο, μαuρο ι<οuτί, που. οπrικά. u­
nοδιαιρείτaι σε δύο μέρη: Το πληκτρολό­
γιο Ι(Οι τοχώpοτων microdriνes. Το πλη ­
κτρολόγιο αnοτελείτaι anό 65 μaύpa πλή­
κτpa με άσπpα γpάμμaτο. οπό το οnοία τc 
5 αριστερό είvaι fuπction keys . Φυσικό. 
σίrμφωvα με την πσρά.δοση τοu sir Cliνe, 
μιλάμε nάvτσ για μεμβράνη- ακριβώς ίδια 
αίσθηση με 10 nλ11Ι<Τρολόγιο rou Spec­
trum. (Αν μιλόμε για δακτυλογράφηση, 
αrτλώς .. ξεχάστε το: Η σίσθηση του πλη­
κτρολογiο υ θu μiζει κάτι ονάμεσα σε ζ υ~ 
μόρι και κουμπί ασανσέρ!) 

Τα microdrινes ήταν ένaι:: από τους 
λόγους αποτυχίας του «Θείου)' Cliνe . Η 
ιδέα του μπορεί να ηταv καλή για το · 82 
που αναγγέλθηκε, ήταν όμωc ανοχροvι­
στική ακόμα και ενο-δύο χρόνια μετά. 
Δεν tχω τίποτα εναντίον τους, αλλά nρο­
οωnικά προημώ τον οι με τα κανονικό 
driνes (των δισκετών 51/4") που έχουμε 
στη σύνταξη του περιοδικού . 
Το μηχάνημα, για να επονέλθοuμε, έ ­

χει υποδοχές γ1α 2 cartridges (μικροκα­
σέτες). Στην πισω μεριά τώρα διακρίνο­
νται μ ισ σε ιρό από θuρες: τ ροφοδοσίaς, 

monitor, TV. 2 σειριaκες, 2 JOystick 
ports rύπου Atari, μία υποδοχή για ROM 
cartrιdges και δύο θύρες δικτύου (IN και 
OUT}, μέσω των οποίων μπορε• va συν­
δεθούν σειριακό έως 64 aι. 

ιc Καρδιά>> του μrιχαvή μa1ος εiναι ο 
68008 τηc; Motorola, ο Βεvιaμιν της οι­
κογένειας 68χχχ της εταφίας. Οι κaτα­
χωρητές rou ει ναι τωv 32 b i ts, αλλά το 
data bus είναι των 8 bits, δεδομένου ότι 
έτσι, τον καιρό που βγήκε aυ ό το ch i ρ, 
το κόστος το υ rταρέ μεν ε σε λογικά επί­
πεδο. Φuσικά σε npογρομματιcmκό εnί­
rτεδο οι διαφορές είνοιονεπαίσθητες (μό­
νο σε rea.l time nρογρcμμaηομό χρειά­
ζεται να λόβεις υποψη σου το γεγο-
νός), ενώ το μηχάνημα ποpομέvει πολύ 
γpιlγορο. 

.,{>FTW Ε 

Το μεγάλα α-rού TOU QL, ωστόσο, είvαι 
στο software: Η γλwοοο που παρέχεται 
για rτρογρaμ ματισμό. κατ αρχάς, η 
Super Basιc, είναι aπό τις καλύτερες 
βεληώσειr; της Basic nou έχουν παροu­
οιαστεί, σχεδόν εφάμιλλη της BBC Basίc 
ή της Z-Basic. Είvα1 δομημένη, εύκολη 
κat πολu γρήνοpη. Πέρα aπ· αυτήν. τα 4 
nρογρόμματα ποu ουνοδεύοuν το μηχa ­
vημa είναι ένa πακέτο από τον κόσμο των 
bιιsiness uπολογιστων: Πρόκειτα ι γισ ro 
QLEaseι , Ouill , Archive και Abscus, 
που είvaι αντίστοιχ~ γροφικα, επεξεργα­
Οίής κειμέvσυ. βάση δεδομένων ι<αι 

spreadsheet, όλα εκπληκτικής ποιότη­
τας. σuνεργaζόμενα μεταξύ τους και, το 
ι<uριότερο, ... Ελλην1κοτατα. Τα nό.vτο, σ· 
nό το μενού ως τα μηνύμa1ο λάθοuς. εί­
νσι στη γλώσοο μας, χωpiς να λογαριά­
σο~υμε. βέβοια, καt το Ελληv•κό manιιal 
τους. 

Αυrό τον εξελληνισμό σε μηχόνημa, 
εγώ nροοωnικό, μόνο στον Ma.cintosh 
τον έχω ξctvαδεί. (Μόνο nou μιλόμε για 
μηχονήματa με ... κanοια διαφορά τιμήςf) 
Και μόνο aυτή η δοιιλειά που έγινε για 
την «ελληvQΠΟίηση)> TOU οι D Plus. εί­
ναι η κσλύτε ρ η ε ννu ηοη σωστής u nοστή ~ 
ριξης και napCιδειγμcι nou θα • πρεnε να 
ακολοuθήσοuν και aλλοι. 

Αξίζει τον κόπο να σταθούμε λίγο στο 
π σκέτο των 4 προyρQμ μότων. Το Ease I, 
με έvα καλό monitor. βγάζει τέrοια στα­
ηστικά νραφικά (ροβδογρόμματο. ιστο­
γράμ μaτα. κu κλικά κ.λn.), nou θυμίζουν 
PC και EGA(!). Τα δεδομένα μπορεί vατa 
πάρει είτε απ· ευθείας αnό το χρήστη 
είτε από οποιοδήποτε aρχείο που έχει 
δημιουργηθεί από το πακέτο (n.x. apχείο 
τοu Abacus). Η εuκολiα χειρισμού του 
είναι aξιοσημείωτη: Την πρώτη φορά που 
το «δούλεψα» χρειοστηκε να avaτpέξω 
μόλ1ς μια φορά στο manual. γιο vα διευ­
κρινίσω καλύτερα μια από τιι:; επιλογές 
που μου πρόσφερε το menu κσι που δει.ι 
κοταλό βαινα πολύ καλά οπό το Η EL Ρ του 
προγράμματος! 

Το EASEL, Πλήρως εξελληvJσμένο, οπως κaJ όλο π:ι 
προγράμματα που συνοδεύουν το QL. 

Το πληκτpολόγιο του QL, cπως έχεJ διaμορφωθεi 
μετά τηv τοποθετηση τωv εrικετωv με τους 
ελληνικούς χαρακτήρες. 
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Το Quill είναι το πρόγρσμμα που με 
δυσκόλεψε περισσοτερο. Κι· aυrό γιοτi 
δεν μπορούσα να προσαρμόQ(ι) τα δάχτυ­
λά μοu στη ν no ράξενη αισθηση το υ πλη­
κτροΛογiοu του Οι. Κατά το άλλα θα 
μποροuσα να γράψω ότιδήποτε από την 
πρώτη στιγμr,, χωρiς να χρειαστώ καμ•ά 
naoαno\Jnή, τόσο στο ma n ua I, όσο και 
στο HELP του προγράμματος . Όσο για 
τιc; δυvα1ότητές του σαν word proces­
sor, περιπό να πω ότι δεν στερείται καμι-
όι;' 
Το Archiνe είναι ένaς δυναμικός 

σuνδυασμός έ ι οιμου προγpομμaτος aρ­
χείοu και DBa5e στις κολύτερες στιγμές 
της. Μέσα από τα. menu επιλογών και ης 
εuκολiες χειρισμού. μπορεί ο χρήστης να 
φnόξcι ό,τι ορχείο θελήσει, χωρίς rδιαί­
τεpο ι<οπο. rιa τους πιο αnaιτηηκούς. ω­
στόσο, το Archινe είναι ταυτόχρονο μία 
δu.ναμική γλωοσα προγρaμμστισμού, πο­
λύ ιι:οντά ως προς τη δομη της με τη 

SuperBasic. με την οποίο γίvονrαι nαι­
χνιδακι οι ορισμοί κλειδ•ών, η μορφοποiη· 
ση rων κορτελ6)ν κ.λπ. 

Τέλος, το Abacus ει ναι το πιο εuκολό ­
χpηστο spreadsheet που έχει εμφαvιστεi 
σε home micros- με εξαίρεση. ίσως, τα 
ΙJεωτερο 32 - μnιra μηχανήματα. 

.... 0 I MU (J 
Ωοτόσο δε θα πρεπει να μείνουμε με 

την εντύπωση ότι α υ τα ή ταν όλο κι όλα ra 
αξιόλογα προγράμματα του QL Ο Plus.To 

τ ρω το ση με ίο ο υ πα λ' ού Q L δεν uπάρ­
χει πια στοv «καινούριο» . Έτσι, uπάρχει 
ένας αξιόλογος κατάλογος από προ­
νρόμμοτa καθε είδους. πολλά aπό τα ο­
ποίο ε'ναι εκπλήξε•ς νιο μηχανήμοτο αυ­
τηc; της rιμης. n.x. η συλλογή οπό γλώσ­
σες πpογραμμοησμού nου unάρχουν νια 
τον οι ε•ναι οπό τις nιο πλήρε•ς που 
έχουν εμφανιστεί. 

(JI ΟΝ" ~ΙΊ 

Οι αισθητικές. αλλά και οuσιαστιl(ές, 
βελτιώσεις που έχει 'Unοστεi το μηχάνη­
μα είναι οι εξης : 

Αλλαγή των θυρών για joystίck, από ε­
κείνες τις ιδιότυπες πσλ•ές. σε standard 
τύπου Ata.ri με 9 pιns. 

Βελτιώσει ς στο nλη κτρολόγιο. τόσο ως 
προς την ((αφή~) της μεμβράνης. οσο και 
ως npoc;: την αντοχή των πληκτρων. 
Νέα Ελληνική ROM. με σημαντικές 

βελτιώσε ις και διορθώσεις κάnοιων ατε­
λειών της naλιότερης versioπ • n.χ. οι 
θεσεις κάποιων στοιχείων του Ελληνικού 
πληκτρολογίου ή η μετόβοση από το Λα ­
πνικό στο Ελληνικό σετ χαρακτήρων. 
Μεταλλική θωράκιση του εσωτεptκού 

του, που προσθέτει μεν βάρος στο μηχά­
νή μα. αλλά ταuτοχpονα το απαλλάσσει a­
πό παpε μβολές και πα ράσπα. 

~Α ΕΙΙ .Ι Ο-
Κλείνοντας~ θα πρέπει να εmωθεί πόλ1 

ότι, τόσο το m a nu a r των 4 nρογρο μματων. 
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όσο κa• του ίδιου του υnοί\ογισrή είναι 
στα Ε.λλ:ηνικό. κοt πολ u καλοιy ραμμένα και 
προσεγμεvο. 

Δεν ξέρουμε αν ο OLD Plus θα βρει 
θέση που του αξίζει στην αγορα. Ο παλι­
ός Q ι αnέπνεε τη ν σ ίσθηση του nορά­
τaιρο υ cιηό κάθε όποψη : Σ ε άλλα θέμα τα 
έδειχνε να nροηγεiται της εποχής του 
(τεχνολογ· a 68000 και μνήμη nάvω οπό τα 
τότε όριο των 64Κ), ενώ σε όλλα έδειχνε 
ξεnε pασμέ ν ο ς (δεν uπή ρ χ αν d ri νes. ενώ 
τα microdrίνes είχε αποδε•χτεί anό τον 
Spectωm όη δεν «lραβούοqv'))) , Αnευ­
θύ νθηκε σε λάθος ογορα, ε λάθος τιμή 
και λάθος marketing Σον συνέπεια. ήρ­
θε η αποτuχία του κα~ η aρχή της πτώσης 
rou Sinclair. 
Ο QL D Plus δείχνει va έχει διορθώσει 

όλο το λόθη rou προκ:cπόχσυ τοu. Εiναι ο 
φθηνότερος 68000. έχει τη δuνατότηa va 
δεχτεί driνes, έχε• cφκεrά πpογρόμμaτο 
t<α ι. t(υρiως_ «ξέρει» οε ποιούς οnευθu­
νετοι r α κάποιον που θέλει va ξεφύγει 
aπό τον zao και να aσχοληθεί με κάτι nιο 
σοβαρό. πιο σύγχρονο κο ι n•o δυνατό, ει­
ναι η καλύτερη φθηνή λύση. Γιατί όχι, 
λοιrrόv~ 

Σημ.: Το μηχdvημσ ταυ τεσr μQς πa­
ραχc~ρηαε ευyεv!ι}ς η MICROTEC. 
εniοημο κέvτρο υποaιήpιξης του QL 
(Γ ' Σεπτεμβρίου 50. rηλ. 8835117). 

Οι παλιέt; υποδοχές vιa σι:ιvδεση με Joystick και άλλα 
περιφερειακά. έχοu v αvτ1κα ιασταθεί απο υποδοχές 
τύπου DΙΝ-9. 

Ο QL D PLUS έχει επιμεrσλλωμέva αρl(ετά σημεία 
aτο εσωτερικό τοu με aποτέλεσμα να είναι ι<αλύrεροc; 
και... βαριiτερος. 
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SOUND SAMPLERS 

νortor) . Ο ήχος στον εξω κοσμο βρίσκετα~ και κυκλοφορεί με τη 

μορφή κυμάτων θορύβου που npοκαλούν ολλaγεc; στην πίεση του 

οέpα. Ο θόpυβος αυτός όταv περνάει μέσα από μικρόφωνο παίρ­

νει τη μορφή αναλογικού σr" μοτος. Επειδή όμως ο υπολογιστής 

κατολαβaινει μόνο ψηφιακό σήματσ και αριθμοuς, είναΙ απαραίτη­

τος συτός ο μετaτροπέac. Η ανaλονική κυμaϊομοpφή του ήχου 

που δώσαμε στον samplerέχει παρθεί και κοnεί σε πολλά κομμό­

ηα (samples) ποu καθένα τοuς έχει διοφορετικfι αριθμητική και 
κατά συνέπεια διαφορεηκή ακουστική αξία. Τώρα όταν θέλετε να 
παρόγεΎε παλι τον ηχο, ο sampler τον στέλνει στον δει.περο 
μετaιpοnέα σήματος που έχει και τον βνάζει στον αέρα. Ο δείrτε­

ρος αυτός μετατροnεας είνα• ο ανηστροφος του Α to D, δηλαδή 
είναι D ιο Α convertor και μετατρέπει το ψηφιακό σιlμα σε 
αναλογικό. Η nοιότητcι τwρα του ήχου που παραγει ο sampler 
εξαρ:rόται aπό πολλούς naράyοντες. Ένας aπ· αuτοίις είvαι η 

συχνότητα του saπφling Ο γενικός κανόνος εδ~ είναι ότ η 

συχνότητα του sampling πρέπει να ε ίνα• δ•nλόσια από τη συχνό­
τητα που θέλετε v · ακουστεί ο ήχος. Αν για παραδειγμa θέλετε ο 

ήχος να βγει στον αέρα στα 15KHz, τότε το samp ing πρέπει νσ 
γίvει στο 30KHz ή ψηλότερο. Ο δεύτερος παράγοντας έiναι το 
πόσο κσλό είνοι το hardware τοu sampler. 

Ο παρaνοντaς hardware είναι πάρα πολύ σημαντικός για τον 
εξής αnλούοτοτο λόγο: οι uπολογιmέι; χρησψοποιούv. όπως εί­

παμε. δυαδικά ψηφία (bits) για v · σναnαραοτήοουν οpιθμούς. 
· Οσο nεpισσότεpο bits μπορci να διαθέσει ο επεξεργαστής ενός 
sampler γιa κΔθ.ε sample. τόσο αναλυτικότερη τοποθέτηση θα 
έχει το sarnρle αυτό στην ι<λίμακαακουσηκών συχνοτητων. 'Ετσ& 

ενaς 8μπιτος sampler μπορεί να διαθέσει μέχρι 256 btts, καθώς 
το 8μnιτο sanιρfing δίνει δuνατόrη ra για 256 διαφορετικές αξιες 
αε κάθε sample. Το 12άμnιτο samplίng npοσφέρει δυνατότητα 

γιο 4096 διaφοpετικά steps σε κάθε sample, ενώ το 16μπιτο δίνει 
65536. Θεωρητικά κάθε biι nou προστίθεται στην κλίμακα αρίθ­

μησης ενός sample πpοσθέτει6 decibe1 στο λόγο σήματος npoς 
θόpυβο. Πaρ · όλα ουτό, στην πράξη nολλοί sa mpιers στέλνουν 

μίο σιιμnληρωμστική ομόδα από 4. 6, η 8 bits data μc κόθε: 
sampfe. Τα bits aυτό περιέχουν συμπληρωματικές πληροφορίες 
~ια την κυματομορφή του ήχου. Κάτι άλλο ποu ποiζει μεγάλο 

MUSIC MλCII[N.E (ΛMSTRAD) 
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ρόΛο στην πισrότητσ του ήχου που βγαίνει anό τον sampler εiνα' 
και η κλιμακα στην οποίο γί\Ιετat το sampling. καθώς και το πόσο 

yρήγορο εtνaι το output Πόνω σε aυτό το ζήτημα unόpχει έναι; 
κανόνος που λέει ότι αν θέλουμε να ανaπορόγοuμε nιστό ένα 

flχητικό κυμα χρειάζονται τουλάχιστον δίιο sampres. Συνεπώς 
για v · ανaπapάνοuμε έvσν ήχο 440Hz πρέπει va κaνουμε εva 
samρllι1g που θ · αποτελείται αnό 880 samples/second, πρόγμο 
που σημαίνει ό ι ο uπολογιστής σaς nρεπει να έχει αρκετη μνημη 

στη διάθεσή του Η μvτiμη του uπολονιστη πολλές φορές αποτε­

λεί έvα σοβαρό nερ1οριομό για το χρήστη . Γιa vo καταλάβετε, σας 
λέμε όη ο Com modore β4 αφού φοpτώοει το aπαραίτητο νιο το 
sampling software, οφηνει μνήμη που χωράει μολις 1 δευτερό~ 
λεmο sampled στα 42KHz ήχο. Λάβετε υπόψη οος οτι, όοο πιο 

ψηλή είναι 11 συχνότητα του ήχου, τοσο περισσότερη μvήμη κο­
τaλαμβόvε ι. Υπόρχο υ ν ωc, ο σο aρκε r oi τρόποι με το υ ς οποίου ς 
μπορεcτε '-'Ο γλυτώσετc μνήμη. Ο οπλούο ερος είναι va κάνετε 
sampl ing σε χαμηλές συχνότητες. Αυτό βtβα1σ θα έχει σαν οnο­

τέλεσμσ νο χάσετε μέρος του τlχου τον οποίο κάνετε sampling, 
μέρος που φυσιt(ά κατο~αμβάνετaι οπό τις ψηλότερει; σ1Jχνότη· 

τές τοu. Αυτη η «έλλειψη» βεβαια μπορεί να μην είναι ακουστή, 

πράγμα nou εξaρτότοι aπό το είδος του τΊχου . Αnό την άλλη μεριά 

η μέθοδος ουτft σας δίνει τη δυνατό1ητα να κανετε uενολύτερο 

σε δ άρκειο samplιng . ΠαρaδείνιJατος χόρη, έva samplίng οε 

συχνότητα 2KHz μηορει στον Commodore 64 vα εχε μέγιστη 
διάρκεια 17,4 δευτερόλεπτα. Ένας άλλος τρόπος είιιαι va κάνε­
τε sampl•ng σης ψηλές ουχvότη ες ολλό. κα όnιν, με τη βοήθεια 
ειδικού software, να επανεnεξεργσστciτε τον ήχο. Με αυτόν τοv 
rρόπο, αν αναπaράγετε όΛο η μερος από το sample, μnορεiτε να 
δώσετε την εντύπωση εvός πσρστετσμεvcιυ ήχου. ΑuΎή η τεχνική 
ονομάζετοι looping κα~ όταν επαναλαμβάνεται συνέχεια μnορει 

να δωσει την εvτunωσrι συνεχούς ήχου ή ακόμη και ήχου ποu 

σβήνει σιγά σιγά. Το ooping όμως δεν εiνaι η μόνη δυνατότητα 
nou σος δίνε' ένας sampler. Υπάρχουν και άλλο nρaνματa με το 

οποίο μπορεiτε να nεφαμοτιστείτc. Σκεφτειτε ότι το νο δοuλείιε­

τε με έναν sampled ηχο είναι το ίδιο με αuτο που κάνούν τα 
πιrαιρίκια με τηv πλοατελίvη: μπορούν vα της δώσουν ό,τ σχήμα 

θέλουv. ΥπάρχεL όμως σε αυτό το σr:,..ιειο μ ίο διαφορό: το nσιδιά (Ιιι 
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S OUND SAMPLER S 

έχουν oav όριο μόνο τη φαντασία τοuς. ενώ εσείς rτεριορίζεστε 

στο hardwa.re του sampler και στη μνήμη του υπολογιστή σος . 

· Ετσι, έχοντος στη διάθεσή οa.ς τον ήχο σε ψηφιακή μορφή, 

μπορείτε νο ... του σλλόξετε τα φώτο 
· Ε να τέχνασμα nou χρησιμοποιειται εuρέως ε ίναι και το να 

nαράγετε τον ηχο σε σuχvότητσ διπλάσ1ο από αυτήν που τον 

κάνατε sampl ι ng. Με aυτόν τον τρόπο ο ήχοι; ποu πσρσγεται 

εivaι κcιτά μιa οκτάβα ψηλότερος από τον αρχΙf(Ο Ανεβαίνοντας 

όμως t<Qτό μια οκτό.βα, μειώνετα ι η διάρκεια τοu samp l ι ng oro 
μισό. Με τον iδ•ο τρόπο. av na ρό.γετ ε τον rι χ ο στη μισή συχνό τη τα 
οπό αυτή του sampling, διπλασιαζετο ι η χρονική δ ιό.pκεια. Επi~ 

σης οι περισσότεροι samplers σας δίνουν τη δυνστότητο. v · 
ανaπορόγετε μέρος οπό τον αρχικό ήχο. 

Φυσικά οι δ άφορο ι sample rs δ ισφέρουv στον τρόπο λεπουρ· 

γίας τους. Παρ · όλα aυτά υπάρχουν μερικέ ι; ενέργειες που γίνο · 

νrαι πάντα κο ι απ · όλους. Η πρώτη aπ· αυτές είνcι• ότι πρέπει νο 
δ ιαλεξετε τον ήχο. που θέλετε νο ψηφιοποιησετε κοι να τον 

nερόσετε μέσα σrov sampler με μικρόφωνο ή οποιαδήποτε όλλ'l 
πηγή παρσγωγήι; ήχοu. Σημε:ιώστε ότ ι, nριν κάνετε το sampling, 
6a π ρ έπε ι να τακτοποιηοετε ο ρ ι ο μένο. άλλα ζητή μοτα, όηώς π.χ . 

το ιrιgger του sampler. Αυτό είναι μία arrλή ρύθμΙση που έχουν 
όλοι οι samplers επάνω τους, η οποία κavονίζει από ποιά σuχvό· 

τητα κσ ι πάνω θσ nερvούν οι ήχοι γιο ψηφιοποίηση . Αν παpαδεiγ­

ματος χάρη ο ήχος σας έχει και πολύ χομηλές ή nολυ ψηλες 

συχνότητες, οι οποίες δε σας ενδιαφέρουν, μnορείτε να τις aπο­

μονώσετε. Στην περιπτωση που ο samρle r σος έχει επιλογή για 

ουτόμaτο trigger όσο ο ήχος δε βρίσκετα ι μεσα στις οuχνοτητες 

που του έχεrε ορίσει. τότε το sampl ing σταματάει για να μην 
κaταvαλώvετο ι μνήμη ασκοπα. 

Μ ολις τελε ιώοετε το κ u ρίως sa m ρ 1 i π g περvατε στην εnεξε ρ­
γοο ία το u ψηφιοnο ι η μένου τlχο υ . Ο υ nολογιστης σας δ.vε ι την 

κuμοτομορφή του t;χο υ nou έχε• κραrήσε ι στη μνήμιη του. Εσεις 
τώρα, ονάλογa με ης απ ο ιτή σεις οcις. μnοpε ί τε να κόψε τε μέρος 

τοu ήχου για να μην ακούγετα ι στο τελικό σποτέλεομa. να aλλό· 

ξετε τη συχνότητα του τελ~κού ήχου, να τον αvτιστρέψετε κ.λtι. 

Μ ια δυνατότητα που ομολογουμένως ε;vοι τόσο εvτυπωσιακri 

όσο κα• χρήσιμη είνα ι αυτή που έχουν κάποιοι επαγγελμcιτικοί 

-κο ι εξ ίσου ακριβοi • samρ~e rs . Η δυνατότητα αυτη είναι όη 

μπορείτε, σχεδιάζοντος και. κοτό. συνέπε ια, παραμορφώνοντας 

την κυμaτομορφη τοu samp l ι ng . νο κόνετε ης σvήστοιχες αλλα · 

γές . πiσης τα πιο ακριβό ουστήμοτα έχουν τη δυνατότητα να 

ηχοπο ιήσοuν μια γραμμή που τους σχεδιάζετε, ακοΛοuθώvτας 
κόπο ιο standards. Αuτά όμως τα συστήματα δεν είvαι γ1α την 

τσέπη του οπο1οuδή rrοτε nou δεν ασχοΛείται επαγγελματικά με 
τη μουσικιl. rι · αυτό ας προσγειωθούμε. Αφού τελειωσετε με τις 

μορφολογικές aλλογέc; πάνω στο κομμάτι οaς, μπορείτε να ι<άvε­

τε samp l ί ng κσ ι σε άλλον ένα ηχο, αν φυσ ι κό οας το επιτpέnει η 

μνήμη του unολογ1στή σαι;. Κατό σuνέnε1σ ο' home mίcros δεν 
μπορούν να αποθηκεuσουν naρaτετaμένους ήχους. Μπορούν 

όμως κόλλtοτa νa nάρσuν μικρό κομματιa αnο θορύβους και να το 

κροτήσουν στη μνημη τους με δ ιοφοpετικό και ορισμέvο οπό το 

χρήστη όνομα, δίνοντάς του έτσι τη δuvοτότητα νο τα συνθέσει 



με όποια σειρά εκείνος θέλ.ει ι<οι ν· απολαύσει ro anorέhεσμa. 
Με λίγα λόγια ένας προοεκτικος χειρισμός της μνήμης οπό μέ­
pο..ις αaς μnορει να φέρει πόντο καλύτερο αποτελεσματa. 

Μιας όμως και μιλaμε νια μνι'Jμη, ίσως aναρωrιέστε οπό ποιούς 
παράγον1 ες εξαρτάται το πόση μνήμη καταλαμβάνει ένα sample. 
Δυστυχώς δεν υπάρχεΙ κανένας γενικός κανόνας σύμφωνα με 
τον οποίο να μπορούμε va nοuμε όrι ένα sample καταλαμβάνει χ 
bytes. Οι παράγοντες nou καθορίζουν το μέγεθος της μνήμης 
ποι. rτιόνει ένα samρle εivaι το nόσο έξυπνα χειρίζεται ο sampler 
τα data που παίρνει~ το βήμα του samplι ng κο ι διάφορο άλλα. 
Λtγovraς έξυπνα εννοοuμε αυτό ποu κόνουν διάφοροι sam­
pters, να σώζουν στη μνημη τους μια compressed έκδοση αuτωv 
nou κόνοuν sΘmpling. εξοικονομώντας έτσι ένα σεβαστό ποσό 
μνήμης κaθε φορά. Φuοικό. οποιαδήποτε στιγμη μπορεtτε νa 
a ούσετε το αποτέλεσμα και να ενεpγησετε ανάλογα. Οι nερισσό­
τεροι samplers προσφέρουν μια σειρά από έτο•μα εφέ τa οποία 
μπορεiτε να χρησιμοποιήσετε αμέσως μόλις κάνετε το sampling 
σοι:; όπως γιο ποpόδειγμα το ότι μπορείτε να βγάλεη~ στον αέρα 
-ov ήχο που ψηφιοποιήσατε σε διαφορετική ταχύτητα οnό την 
πραγματική του. καθώς και σε διαφορεηκfι συχνότητα, με echo 
rιλ.n 

Βέβαια το πόσο καλός θο είναι ο ήχος nou θα βγει στοv αέρα 
εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό κaι αnό το hardwere, τou unολογιστη 
οος . Όnως κσταλαβαiνετε:, διαφοpεηκό ακούγεται η φωνοuλο 

σας από τον Spectrum ή τοv Commodore και διαφορετικά από 
ο•ι Alari ή την Amiga Βέβαια οι δύο τελευταίοι δεν υπερτερΟύν 
όνο σε hardware, αλλά και σε μνήμη Με την ευκαιρία όμως, αv 
βρεθείτε πουθενά μόνοι με κανένα Atarι ή καμιά Amiga. κό.vτε 
πως βάζετε κανένα dιgιtιzeά soυ nd demo κα• μετό ελάτε να σας 
δώα.:ι ηρεμιστικά. 

Πέpο όμως οπό τη θεωρία uπόρχει και η πράξη. Έτσι, μετά από 
μια μικρή βόλτα στην αγορά είδαμε ιττω~ δεν urrάpxouv KQL πάρα 
nολλά nράyμaτα γύρω αnό τους sound samplors. Ωστόσο αυτά 
nou βρήκαμε φτάνοuv και περ1σσεύοuν νια να κινήσουν το ενδια­
φέρον. Ας τοuς ρίξουμε μια ματιά. 
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Θα το θυμάστε βέβαια. Το είχαμε παρουοιασει πριv απο λίγο 
καιρό και είχαμε πράγμαn εντυπωσιaστε · οπό ης δυναϊότητές 
του . Το Music Machine λοιnόv έχει Ίη δuva.τότη1α να οποθηκεu­

σει 1.1 second συvεχούς sampled ήχου, εκμεταΛλευόμενο τa 
2:2Κ ποu αφήνει ελεύθερα ο Spectrum καt κατανaλώvει 1 byte 
για κάθε sfJmple Το εισερχόμενο από την ε ίσοδο του μικροφώ­
νου σημο ψηφιοποιείτa• με 8-bίt ι'eso l utιon σε 19444 samples/­
second. Το ευρος συχνότητάς του εiνοι οπο 20Hz έως 9.5KHz. 
Το Musίc Machι ne έχει επίσης τη δυνατότητα vα αποθηκεύσει 8 
διαφορετικά samples που ro καθένα μπορεί να εχει μεχρι Ο, 15 
seconds διάρκεια. δiνοvτας στο χρτlστη την ευκαιρία νa συνθέοει 
το δικό του ρυθμό συνδυάζοντας τa 8 αυτά samples. Οι συνδυα· 
σμοi μπορούν να είναι μέχρι 12.55. 
Το Music Mach•nexωρiζει ταsamplesnou κ!Κ]τάειοτη μνήμη 

τοu σε δύο κατηγορίες: σε music κaι σε d rυms . Αυτό γiνεται γιο 
va υn'άρχει η δυνατότητα διοχέτευσης της τελικής σύνθεσης σε 
εvσ στερεοφωνι κό κανόλι - καθως το ακοuσrικό σήμa που aτέ λ ~ 
νει το περιφερειακο στον ενισχυτή είναι στερεοφωνΙκό. Μια πολύ 
καΛή δυνατότητα που έχε ι το Music Machine είνοι κat οι τρεις 
υποδοχές Μιd ί που διαθέτει: Midi ιn, Midi out και Mcdi throught. 
· Ολα αυτά τα συμπληρώνουν οι δυνατότητες για echo, για απομό­
νωση ενός μόνο κομμaτιοu ;rou αρχικού sampling. καθώς και ο 
αρκετό καλός χειρισμός της μνήμης Το Music Machine νιο τον 
Spectrum το βρήκαμε στο ΠΛΑ ΣJΟ Co;npuιers και κοστίζει ' 
15000 δρχ περinου . 

MU S H .. ΜΑ.(-:Ηι (AMS Rι\0) 

Ο Amstrad 6126 ε~vοι μια καλή περίmωση νιο sampling καθώς 
εχει 128ΚΑΑΜ. Δυοτυχώι:;το Musιc ΜachίneΔΕΝεκμεταλλεύ­
εtαι το δεuτερα 64Κ τοu 6128, μιας και είναι σχεδιασμένο νια τον 
464 κοι τον 664. Το γενονό~ αυτό αποτελεί το μόνο κστά τη 
γνώμη μας μειονέκτημα του περιφερειακού που τα υπόλοιπα 
χαρaκτηpισrικά του είvοι ακρtβώς ίδ ι ο με αυτό του αντίστοιχου 

για τον Spectrum. Πάντως. αν σκεφτούμε ότι οΖΧ με 22Κ ελεύ­
θερης μνήμης aφήνει 1.1 sec για sampling, μπορούμε vo λογα ­

ριάοοuμε ότι ο 6128 θα αφηvει nερinou 3.3 δευτερόλεπτα για 
σuvεχές sampling. Αν aυτό σος φαίνεται λίνο, σας πλrιροφορώ ..-
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οτι αa<όμ~ και ο χρ~νος που αφήνει ο Spectru m είναι αρκετός γιο 
vo δουλεψε' κονειι;. Θα nρέπει να σημειώσουμε εδώ ότι κα' τα 
δύο .Musιc Machine δίνονται μαζί με το aπαραιτητο software (σε 
κασετa για τον Spectrum, σε δίσκο για τον Amstrad) κα~ς και 
με ένα μικpόφωνο. Το Musιc Machine νιο τον Amstrad το βρή­
καμε στην lnfoplan κοι κοστίζει 20.800 δρχ. 

C ΕΕΤΛΙ Ι SO ND SAMPLER (SP .:.C RUι\ι1) 
Η Cheetah είναι μιαεrαιρiο που υποστηρίζει αρκετά τον Spec­

truιn στο χώρο των nεριφεpειοκών ποu σχετίζονται με τη μουσική 
(Spectrum κ. λπ.) κaι κaτά συνέπεια δε θα μπορούσε νa μην έχει 
κυκλοφορήσει και κάποιον sσmpler. Το aντίστοιχο nεριφερειακο 
λοιπόν έχει rην αρκετά κοινή οvομοσία Soυnd Sampler, πλην 
όμως οι δυνατότητές του είναι οpκετό μεvόλες. Σrα χέρια τοιι 
ανορασrή φτάνει μaζί με το aποροίτητο για τη λειτουργία softwa­
re καθώς κaι το κλασικό nιa μ.ικροφωνό κι. Το ση με ίο nou ξεχωρ ·­
ζει ο sam~ler της Cheetah είναι ο τρόποι; με τον οποίο επεξεργά­
ζεται rον ηχο που εχει ψηφιοnοιήοε1 και οι δυνατότητες nou δίνει 
στο χρήστη. Έτσι υπάρχει δυνατότητα νa μιξοριστοίιν δύο δια­
φορετικά samples nou υπάρχουν στη μνήμη του υπολογtοτή. vα 
αvτι ν ράψετε ένα κομμάτι από το sa m p Ι e η ακόμη και όλο το 
sample για νa nα1χτεi διαφορετικό από το nρωτόη;πο και νa 
ορισ~τε ~να κο μ. μάτι το οποίο θtλετε να εnαναλαμβάνετ-αι ξεχω­
ρισrcι απο το υπολοιπο sample Το μεγaλίπερο iσως πλεονέκτη­
μα του Cheetah sampler είνaι το ότι, αν έχετε Spectrum 128 ή 
+2, χpησιμοnοιούνται ι<aι τα δεύτερα 64Κ σαν ράπεζα μνήμης για 
τα samplings σας. Επίσης ο sampler έχει μια σειρα αnό utilitίes 
ποu δίνουν στο χρήστη τη δuvατότη1α να κάνει διάφορα nρό.vμα­
το στον ήχο nου θα βγόλεt στον aερα. Οι utilities αυτές είναι ένa 
echo chamber που δίνει το αντίστοιχο echo, ένο reverb unit. 
ένας μετατροπέας συχνοτήτων (για ης ψηλότερες ή χαμηλότε­
ρες ουχvότητες ποu λέγαμε), ένο fuzz box που βγάζει στον αέρα. 
την ώρο της aνanapaγωγήc;, τοv ήδη υπάρχοντα ήχο με διαφορε­
τική χροιά και τέλοc; ένa sound choρper ποu αλλάζει τη συχνό-

CΙιΕF.Τ.ι\Η 80UND SAMit-'Lt:.R (SPI:ΞC'τK ι Ι '-''IJ 
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τη το του ήχου αυτόματα. την ώρα nου βνaίνει στον αέρα. Φυσικά 
οι σιιχνότητες ορίζονται οπό το χρήση.,. Επίσης ο Cheetah sem­
pler έχει πάνω τοu δύο ρυθμιστικό τριμεράκια, ένο νιο το feed­
back και ένa για το νolume. Το nεpιφερε ακό το βρήκαμε στην 
lnfopιan στην τιμη των 17.200 δΡΧ-

U Tt:L SO ND . MI--J.F.R (COMM<)DORE) 
Η Datel έχει κατασκευάσει έvav sampler nou εκμεταλλεύεται 

τιι; αρκετά καλές ηχηrικές; δυνατότητες rou Com modore 84. Ο 
Datel sound sampler λοιπόν συνδέεται στο user port το υ υπο­
λογιστή . Σε aυτό το σημείο παρατη pε.τaι κάτι που μπορεί να 
θεωρηθεi μειονεκτημα. Ο sampler απαιτεί μιa σύνδεση με την 
έξοδο mo~ιtor1ou uπολογιστη. σε nεpίmωση nou δεν τον έχετε 
συvδεδεμενο με: κάποιον ενισχυτή ήχου . Η συνδεcτη aυτή ειvα' 
οnαραί τη τη ν ιa να μnο ρείτε ν ο ακούτε κάποιον ή χ ο ο ο ποίος 
φuσικό ιθα βγοίvει στην τηλεόpο.ση. Τώρα, σε περίπτωση nou 
έχετε τον Commodore σας σε monitor και δt:.ν έχετε ενισχυτή 
ήχοu τότε τα πράγματα είvαι μάλλον σκούρα, aφού θα πρέπει να 
μετακομίσετε στην πλησιέστερη τηΛεόραση κοι όvτε μετά να δει 
η μσμό σας nοιός σκότωσε τον Τιμόθεο Κώνοτα (καλά. το ξέροu­
μ~ ότι το είδε). Πέρα βέβαια αnό συτό το vενονός έχουμε να 
κανοuμε με ένον πολύ ι<αλό sampler. Στο πίσω μέρος του uπaρ­
xouv δύο είσοδοι κο ι μιο έξοδος- όλες στερεοφωνικές. Από τη 
μια ε~σοδο μπαίνει ηχητικο σήμα οπό οποιοδr]ποτε οτερεοφων•κό 
μικροφωνο, ενώ από τη δεύτερη σήμ.a αnό κασετόφωνο ή κάπο[ο 
άλλη πηγή. 

Πριν γίνει το sampling, rώpo, είναι aπαραίτητες κόποιες pυθμί­
σε ι ς, ποu έχουν να κάνουν με το trιg g e r και τη συχνό τη ra του 
s~~pling . καθώς και την πιθανή συvεργοσίο τοu συοτήματος με 
ΜΙdι. ~την επεξ~ργaο~α του sam,pled ηχου τώρα, όπου υπάρχει 
δυνaτοτητο να γ1νοuv ολες οι yvωστές μετατροπές (echo, rever~ 
se. play, dubbιng) αλλά ι<αι όλες οι αλλαyές πάvω στην ιωuατο­
μορφη του ήχου. α σημειώσουμε εδώ όη ο sampler ουτός 
διαθέτει έναv aπό τοuς καλύτερους editors που έχουμε δει 
· Ολα αυτά σε συνδυασμο με τη δυνατότητα συvεργοcιίος του 
σu~Γιματος _με Midi κόv~uvτov D:a.tel sound samρler uιο πάρα 
πολυ ενδ~αφεροuσa aγορα. Μπορειτε να το βρείτε στην Ιnfoplan, 
στην τιμη τωv 20.400 δρχ. 

Yr IE~ ΟΤ Σ 
Θα μου πείτε τώρα ότι ο sampler είναι ένα εξειδικευμένο 

περιφεpειακο nou οφορά μόνο όσους aσχολούνται με τη μουσι­
κή. Τα nράνμaτa όμως δεν είναι ακpιβώς έτσι. Κατ· αρχην αν δεν 
aσχολείστε με τη μουσική είναι καιρός v · αρχίσετε. Οι samplers 
aποτελούν ένα καλό πεδίο nειpaματισμού , αφήστε που μnορουv 
vι:ι σας χρησιμεύσουν νια vo 11ΡΟοθέσετε διάφορα sampled εφέ 
στα δικό σας nρονράμματο. Φuσ1κά υπάρχουν ορισμένο πρόγμaτα 
ποu θα πρέπει να κοιτοξετε πριν αγοράσετε κόποιον sampler. 
Κατ· αρχήν αν έχει είσοδο και έξοδο Midi, καθώς και av έχει 
δυνι:τοτητα v~a aρμονική συνεργασία με ενισχυτη . Βέβαια οι πε­
ρισσοτεροι samplers αrτλά έχουν μια στερεοφωνική έξοδο γι · 
aυτόν τον σκοπό, αλλά αν δε σuμβaίvει κάτι τέτοιο. θα πρέπει. για 
να π ε ράοεΥε το σήμα στον ενισχυτή, vo φ1 ιάξε rε επτά καλώδια, 
τέσσερις μπολαντέζες και εικοσιδύο ττηνεία, οποrε .. άσε κaλύτε ­
rκι Λοιπόν aυτά από εμός, γειό σας και καλή σος ακρόαση ... • 



γνωστά ονόμα α που δε συμβιβάζοvτ 

ε τς 'λλες δοκέ ες 

ι Η -- συνιστά Pc:ιrro για τους (:: caΠΙmodare καΙ 
• Η Α SJ χρησιμοποιεί αποκλειστικά ...... aιιΜ ...... 
ι Η ~ίngularεμπιστεύεται 

ΦΑDΙΑ 

• Η επέλεξε μέσα αnό πολλές όλλες μάρκες. 

• Οι μεγαλύτεpοι αντιnρόσωποι της Β *διαθέτουν στους πελάτες τους 
Κι ακόμα οι δεκάδες χιλιάδες nou τη χρησιμοποιούν, την <<Πιστεύουν», 
γ~aτi είvαι η ΠΙΟ αξιόπιστη . 

• JB.\.f ι:lvσι το σήμα ~·aτατr.Εέ" 
mς lnterπational Bosι'ness MRr./Jioos Corv. 2D 

Ασυμβίβαστοι στη ποιότητα 
ΕΑ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 10~. 17676 Κλλ/\ΙΘΕΑ ΑΘΗ~~- ΗΛ : 9599104, 9599120 



Ο ΤΕΛΕΙΟΣ ΣΥΝΔΥΑ ΜΟΣ 
COMPUIΈR SHOP ΚΑΙ COMPUIΈR CL Β 

. . Af01' Α ΣΑΣ ΜΑΖΙ ΜΈ l}f 

~ CLUB 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥ -Ε: 

-------------νια----~----~ ~--------ytα----------
* Ελληvrκο ManurJf * Π λnχτpολόγιο με 

3 ~ets χα pακι!iρωv * Μ ι α γ λώσοο προ γ ρ α μ -
ματιαμού κατ · εκλογή 

* CP/M EMUI.ATOR * Πpόγρομμο σχεδίασης 
1ι Word Proccessjng 
* Πρόγραμμα 

SPREADSHEET * Πρόγρομμο 
nλεκτpuv ικοu dxεδiou * Διάφορα uηLΠΙΈS 

SOflWARE 

* F.λλnvικn επεξεργuσία t<t:ιμc:vou * Ελλnvικά στο CPIM * Ελληνικός EDΠOR * Πρόγραμμα διεuθuvnιογραφοιι 
* Πρόγ ρaμμα γ ραφικών * Μια γλώσσα πpuγρuμμαιιομοu * Σχάχr 

HOUSE ~--------------yta·------------~ 

Ολα τα προγράμματα~ * ιnς UNISOFΓ * ιης COMPUIΈR 
WGJC 
επίσης 

* Πρόγραμμα VIDEO 
CLUB 
ΙατρΗ<ό Πακέτο * Ταξιδ~ωtικά 
γραφεiα * Πρόγραμμα 
πελατών * Πρόγραμμα 
Φαρμακεiο(J 

* Πρόγραμμα 
Γ ενrκής ΛογJστιt<ής * Πρόγραμμα 
Φρσνπσrηρiοu 
Ξέ vωv r λc.οοοώv * Π(Χ)γρaμμα Προ-πο 

* Ελλnνι~ά στο CP,/M * Μ ι α γ λώοσa t.tρογρaμ­
μαησμοu 

* Πρόν ρο μ μα σχεδtασης 
στο CP/M n AMSDOS * Προγραμμα 
SPREADSHEET (CP/M 
n A.MSDOS) 

* Πρόγραμμα DATABASE 
(CP/M ή AMSDOS) * Πρόγρqμμα μουσαιής 

* Πρόγραμμα επέι<τασnς της BASIC τοu AMSTRAD 

HARDWARE 
HOUSE * Υ r ιt:ύtJ υ vσ s."' rvic ~· γ1ι J "λ ι 

ru μovti::λu Λ!ι/ΙSΊ"'RΑυ 
* F.PROM PROGRAM MER 

για 6128 
* DISι Driv~s 5 ι / 4 γ1α β ι 28 * ΕJδ]κi:ς εφαρμuγες 

Πλούσ1α yκάμα Compatib/es- Εκruπωrώv 
- -

Α vαλώσιμα - Περιφερειαιtά ΠQΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡ'ΙΧΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 

MS (Business Mίcro Systems) 
ΗΠΕΙΡΟΥ 6 (ΜΟΥΣΕΙΟ) ΤΗΛ.; 823.6144 - 821 .7785 



Τα προγράμματα ου θα βρεirε είναι μερικοi 

απλοί πεφαμαnσμο~ με τον Γιχο του Sρectn.ιm. Εκτός 

λοιπόν από ένα Sampler ου θα κaνει τον υπολογιστή σας 

να μιλάει με τη δική σας φωνή1 υπάρχουν κ,ω κάποιeς 

χρήσιμες ρουτίνες πουι μnορεiτε να εvσι.ψατώαετε στα 

προγράμματά σας. Οι ροιrήvες αυτές, όπως κω ο Sa mpler 
είναι του αναγνώστη μας Ιωάννη Α. Σοββί&\ και θα χαρού­

με να δημοσιεύσουμε και κάποιες άλλες αυνερνασiες 
σας όπως έχουμε αvακοιvώσQ οε προηγούμενα τεύχη. 

Ε 
νa οπό τα μενaλίιτερa nλεοvε­

κτήματα του μικροεπεξε ρ να· 

σrή Ζ-80 είναι ότι μπορεί νο 

απευθυνθεί σε 65.536 θύρες 1/0 (input­
output ports). Οι θύρες aυτές χρησιμο­

ποιούντa1 για την επικο ινωνία της CPU 
με π ε ριφε ρε ι ακό. όπως το πληκτρολόγιο. 

οι ε κτunωτές κο ι όλλα. Σ ε κάθε θύρα a • 
ντισrοιχει ένας οκταμπιτος αριθμός, α­

κρι βώc όπως συμβαίνει με μια διεύθυνση 

μνη μη ς. Μnορο ύ με φ υ σικό νa διcιβάσου ­

με και να αλλό.ξοuμε αυτό τον aριθμό με 

runctions nαρόμοιες με τα ΡΕΕΚ και 
ΡΟΚΕ. Με τηv εντολή PRINT ΙΝ α, βλέ­
πουμε τον αριθμό στη θύρα α. ενώ με την 

ουτ a, β γράφουμε την τιμή β (0· 255) 
στη θupα α . Η γνώση του τρόnου 7\ε•· 

τοupν•ας των θυρών μπορεί να δώσει αρ­

κετό. εντυπωσιακές δυνατότητες . Μια α­

nό aυτές είναι και ο αnεuθείας έλενχοc.. 

του ηχου. 

Η κοτάσταση στο μοναδικό κανάλι ή · 

xou τοu Spectrum έχει όμεση σχέση με 
τη Θύρα 254. Πιο συγκεκρι μένα 10 4ο bi t 
τοu byte που αvηοτοιχεi στη θίιρα αυτή 

είναι εt<είνο που ενεργοπο ιεί το μεγaφω­
νάκι π ο υ βρiσκετaι ενσωματω1Jένο στον 

υπολογιστή Κάθε φορά nou το bit αλλό­
ζει τψή (από 1 σε Ο ή αντίστρσφα) nαρό­
γειω ένας παλμός. Μια σειρό παλμών 

rταpάγοuν ένα ήχο του οποίου η <1υχνό ~ 

τητα ειναι aντιστρόφως ανόλογη με τη 

χρονική απόσταση μεταξύ δίrο παλμών. 

Η ρourίva που βρiσκετaι έτοι μη στη 

R Ο Μ του S pect ru m παράγε~ παλμούς σε 
στaθε ρά δι αστή μaτa δη μιουργώντας έτσ~ 

μ6νο «καθαρές)) νότες δυσruχώς.c. Αυτό 

όμως ε ίνaι εύκολο να ξεπε ραοτε ί όπως 

θα δούμε naρa κάτω. 

Στο BAS ΙC πρόγρσμμο που ακολου ­

θεί, μια ακολουθία 1 Ο αριθμών μεταφέ ­

ρονται στη θύρα 254. Δείτε πόσοι απρό ­

βλεπτοι fιχοι μnορούν να παραχθούν. Οι 

αλλαγές στο χρώμα του border οφείλο­

νται στο γεγονός ότι τρία από το bits της 
θύρας ελένχουν και το περιθώριο· ._ 

PIXEL55 



10 DIM a (1 Θ) 
20 FOR I= ΤΟ 10 
30 I PUT a (I) 
40 ΝΕΧΤ I 
so FOR ι-1 το 10 
60 OUT 254, t i) 
70 ΝΕΧΤ I 
80 GOTO S01 
Η θίιρο 254 όμως ελtγχε και κάτι πολύ 

σημονηκό: τηv uποδοχή EAR. Όταν το 
σιlμα ε το οποίο τροφοδοτείται η υπο­
δοχή EAR ξεπεράσει μια μέγιστη τιμή 
τότε το bit 6 που διαβάζουμε από τηv 254 
γίνεται ίσο με 1. Διαφορετικό παραμένει 
μηδέν. Χρησιμοnοιώvτaς τα παραπάνω 
μποροίr ε νcι κόνοuμε τον Spect ru m ι­
κανό να «ακούει» f]xouς όπως ακριβώς 
κάνει όταν φορτώνεται κάπο ιο nρόγpaμ­
μσ rιο του λ.όyοu το αληθές συνδέστε το 
ι<aσετόφωνό σας με :rηv uπο~οχι) ΕΑΑ, 
βάλτε μια κασετα με μουσι κή va rταίζεr 
κc:ιι δοκιμάστε το nαιρaιιι;ατω Baslc npο­
γρσμμα · ι D Speclrum αι<ολοuθεί τον 
ήχο αλλά οντας ro χρώμcι ου border; 
10 =ΙΝ 25 
2·0 BOR DER ( AND a=1 91) + (6 ΑΝ D 
a < > 191) 
30 GOT10 1D 
Το nαρακάτω προγρομμa αποτελεi μια 

προσπάθεια μίμησης των LED του στε­
ρεοφωνικού οος συγκ:ροτήματοc; . Στην 
npαγμοτικότητα η γραμμή nou βλέπουμε 
νο aυξομειώvεται στην οθόνη δεν είναι 
οvάλογη μ~ τη"' ένταση lΌU ήχοu . Ο 
προσδιορισμός τσu 1Jήκους της βασίζε­
ται στην nαραδοχη (nou δεν είνα ι πόντο 
αλ11θιvή) ότι ενσς ήχος με υψηλή ένταση 
έχει και μεγάλη διόρι<εια. 

10 BORDER Ο: PAPER O:CL S :IN 4 
20 LET x=D 
30 F JN 254=191 ΤΗΕΝ LΕτ χ=χ-ιχ ): 

ΡΑΙΝ ΑΤ 20~ Xi .. ·•: GQ- Ο 30 
40 LET χ=χ+ (•< 31): PRI Τ ΑΤ 1 Ο χ; 
•• '' GOTO 30 

Τώρα nou γνωρίζουμε τον τρόπο με 
ον οποίο ο ήχος μnορεi νο 11ε1αφεpθεί 
οπό το εξωτερικό περιβάλλον στον υπο­

λογιστή και a τίστροφα είvσι εύκολο να 
φτιάξουμε ένα πpόγρομ α sampler. ·Ε­
νa πρόyρομμa δηλαδη που μnορε; vα κά ­
νει δειγματοληψία, αnοθήκεuση κο ι οvα­
ηαραγωγη του ηχοu. Γtσ κολύτερa aπο­
τελέοματο θσ nρεηει να χρησιμοποιή­
σουμε γ~ώσσα μηχανής. 

PIXEL 56 

Η κατάσταοη του b it 6 τηc; θύρας 254 
αnοθηι<εuεται μέχρι να καλυφθεί η περι­

οχή τωv 40.000 bytes nou ορίστηκε. Κατό­
ΠΙν τα bits aπό ν περιοχή αuτη μνήμης 
μετaφέpον α ι διαδοχικό το ένα μετά το 
άλλο στο bi 4 της θύρας 254 οnότε και 
εππuνχανεται ανaπαραγωΎJl. Ο ι γνώστες 
κώδικα μηχανής του Ζ-80 δεν πρέπε1 να 
οvτι μετωnίσοuν προβλ.ημaτο στηv κοτο­
νοηση τοu nρογράμμαrοι; : 

record 

Ιοορ 

rese1 1 
second 

r seι 2 
third 

re~et 3 
fouι1h 

rese1 4 
tifth 

re et 5 
slxth 

reset 6 
sevenιh 

LD HL, 25000 ; start 
LD BC, 40000Ι i enght 
ΝΟΡ 

ΝΟΡ 

IN Α, (254) 
BfT 6, Α 
JR z, r seι 1 
SET ο. D 
JΙR second 
RES 01 D 
IN Α, (254)1 
Bl &. Α 

~JR Ζ, re et2 
SET 1. D 
JR tnlrd 
RES 1 ~ D 
ΙΝ Α, (254) 
BIT 6, Α 
JR z, r sel 3 
SET 2, D 
JR tourth 
λΕS 2. D 
IN Α, (254) 
BIT 6, Α 
JΙΙR z, resel 4 
SET 3, D 
JR flfth 
RES 3, D 
IN Α, (254) 
ΒΙΤ 6, Α 
JR z, ιrese1 5 
SE:T 4, D 
JA slxth 
RES 4. D 
ΙΝ Α (254) 
BIT 6, Α 
JR z. rese1 6 
SET 5, D 
JR ewenlh 
RES 5, D 
IN Α. {254) 
BIT 6. Α 
J R z, ιreset 7 
SET 6, D 

r, set 7 
elght 

end 

reρroduc 

s1art 

r'eset 21 
put 1 

reset 22 
pu1 2 

rese, 23 
put 3 

resel 24 
pul4 

re et 25 
ρut 5 

JR elght 
RES &. D 
IN Α, (25Α) 

BIT 6, Α 
JR z, re et β 
SET 7, D 
JR end 
RES 7. D 
LD (HL), D 
INC HL 
DEC BC 
LD Α, C 
CP 0 1 

JA ΝΖ loop 
D Α. Β 

CP, Ο 
JA ΝΖ, Ιοορ 

RET 
ΝΟΡ 

LD HL, 25000 
L D Β C, 4DDODι 

IN Α, (254) 
LD D, (HL) 
BIT Ο, D 
JR z rese1 2 
SET 4 , Α 
JR put 1 

RES Α 
' 

συτ (254). Α 
BIT 1, [) 
J z~ reset 22 
SET 4 Α 
JR puιl 2 
RES 4. Α 
οιuτ (254), Α 
BIT 2, D 
JR z re t 23 
SET 4, Α 
JR put 3 
RES 4. Α 
ουτ (254). Α 
BIJ 3, D 
J R z, rose1 24 
SE 4, Α 
JR pυ~ 4 
RES 4 , Α 
OUT (254). Α 

JT 4, D 
JR z rese' 25 
SET 4~ Α 
JR ρυt 5 
RES 4, Α 
OUT (254) ,Α 
BIT 5, D 



'26 
ρut 6 

re e1 27 
pul 1 

reιet 28 
ρul 8 

JA z r& et 26 
SET 4, Α 
JR put 6 
RES 4, Α 
OUT (254), Α 
BIT s. D 
J R z rese1 27 
SET 4 Α 
JA put 7 
RES ~ Α 
ουτ (254). 
ΒΙΤ 7, D 
JA z rese1 28 
SE 4 , Α 
JR ρυt β 
RES 4. Α 
OUT (25 ). Α 
INC 
DEC BC 
LD Α~ C 
CP, Ο 
JR ΝΖ. a1aιι1 

LD Αι Β 

CP Ο 
JA z.,. sι rt 
ΑΕΤ 

μνήμη εξο ιτiος hcιrdτ.νa e χαρaκτηpΙοτι­
κώv rou Spectrum. 

Εμείς επιλέξαμε τη δεύτερη περιπτω­

ση για όσους δεν εxouv assembler. Πλη­
κτρολογήστε πρώτα το προγρaμμα του 

listing και σώο1ε το σε μια κοοετσ με 

SAVE f<SA PLER» LINE 1. 
Κατόπιν δώστε Ν W και nληι<rpολογή­

στε τον loader ou listing 2 . .Δ.ιι::ολούθως 
τρέξτε το πρόγραμμα φροντίζοντας va το 

σώσετε όrov οuτό ζτητηθεί αμέσως μετό 

το nροηνούμενο. 

U Hng I 
5i ClEAR 24999:: Ι ΝΙ< 7 

1[] PAPER D: BORDER 7: CLS: 
LOAD ' CODE 

15CLS 
20 ΡRΙΝτ '"PRESs:•" .. ~ . Το 

rκοιd "2. Το rιproduc: ' 
25 ΙF I NM. ιE VS '' 1 ΤΗ Ε: Ν CLS: 

ΡΑ I ΝΤ ' NC)W reccrd πg": 

RANDOMIZE USFI 5001:GOTD 

15 
30 IF IN ΕΥ - ":2 ΤΗ .Ν RAN· 

Καλώντaς το reco rd νiνεται αnοθη­

κεuοη. ενώ η κλήση του reproduce ανa­
πσράγε ι τον ήχο. Η pοuτίνο είναι reloca­

table. δηλαδή μπορεί vσ τοποθετηθεί σε 
οποιοδήποτε σημείο της μνημης εισός 

οπό τηιι nεριοχr1 25000-65000 την οποία 
χρησφοnο,εi γιο την κοταγpαφή των 

στοιχείων. Εδώ έχουμε δύο επι~ογές : Ή 

να την τοnοθετήσοuμ.ε πάνω από τη διεu­

θυvση 25000, οπότε αυξάνεται η διάρ­
κεια του rnxou αλλά χολόει η ποιότητά του 
ή κά1ω από τη διεύθυνση 65000, οπότε η 
διάρι<εια θυσιάζεται στο βωμό της πο ι ό­

τητος. Ο ι διαφορές αυτές οφείλονται στο 

γεγονός ότι όσα nρογρά μματα κώδικα 

μηχaνης είναι φορτωμένο στο πρώτα 16Κ 

της RAM -rρέχοuν αργότερα από ro προ­
γράμμο.το nou βρίσκονται στην υπόλοιπη 

-------------------------------------------------------------~--------------------------------~~~ 

ΩΡΑ Σ Ο 

ΡΟΠΠΟ ΕΝΤ- Ο ΛΗΡΟΦΟ ΗΣ 

Ε1ΚΠΑ~ΔΕΥΣΗ ΜΑΘΗΤΩΝ ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟι Ι Κ~ΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤ Σ 
οθητη - αθ · ρ!Ο_. 

Αν θελεις ι ιΝα nλοuτ'σεις τις γνώσεις oou 
• α εξασκήαειc ο μυαλό σου 

• α διευρίtι.ιεις φαvrασtα σου 

• σ γίνεις πιο ε.θοδικός 

ι α αpιστοποιείς ης αnοφάσε ς aou 
ι a δ μιοupγείς μόνος σου 
ι ιΝa γ1νει πιο έξunνος 

ι Να μηy είνεις έζω από τηv οινωνία της 

πληpοφορι . ς rou σήμερα και του αuριο, 

πρέπει σίν'οuρα να όθεις Ηλ.εκτpονικοuς Υnολοvιστες. Μάθε να μιλάς γλώσσα rouς ν α va .• 

ορεις ι.ιο ι ους προγ ματ1ζεις. Μέσο σ · ενa σύγχρονο και εuχόpιστο περιβάλλον ειδ κά διαμοpφωμέΥΟ για οενο ο Πρότυπο Κέ τpο 

Πλη pοφορ ή ς σοu nροοφέpε' 

ΣΩΣΤΗ ΚΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΤΟVΣ ΗΛΕΚΤ. V-ΟΛΟΓ ΣΤΕΣ 

ι ε ε1διιc:σ ελετημενα rιρογpό ματα ανάλογα με iιl ηλι •α σου. 

~. ε καθηvητές εξειδικεu μένους στο εξωτερ ι< ο nou θcι σuνεργόζονται φι~ο(ό aζi σου 

ι Με computers που · ναι πάντα στ δtαθεση σοu. 

ΑΙJ λοιπόν ηηvα•νεις Δ'. Ε Ί ΣΤ" Δπμοτικού, Γuμ~ασιο η u ε1ο 

Λ 
νο γνωριστείς με τους Η ΙΥ να γίνεις φίλος το ι; α ό iQPA και θα δε'ς ότι ε1ναι πιο ευχάριστο απ · ο τ, φα οζεσαι 

ΠΡΟΤVΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Φωκίω\Ιος έγρη & Zaκuvθou 3 
Ku έλ τηλ. 8835811 
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DOMIZE LJSR 8S120 
35 GOTO 25 

1i tίο 2 
10 C LEA~ 65000 
'20 FO R I 65001 ΤΟ Qgggg 
30 READ a: IF ΤΗΕΝ SAiιiE 

SAMP. COPE" CODE 65001, 
239: STOP 

•ο POt<E Ι , " 
!iO ΝΕΧΤ I 
60 DATA 33, 168, 7, t, ~. 15 • Ο, 

ο 2191, 254. 203, 1 9, 40 ~ . 
203, 1141, 2 ' 2, 203, 130, 219, 
:rs4, :203, 11 ιa, •ο. • . :ιο:ι. 202. 
ι4 , 2. 20:r, 13 219, 2~. 2a3 
1 19, C:D, 4 203, 210, 2 2, 203, 
, 46 21 ι, 2~4. ~3. 119, ιιο. 41, 
203, ., 1 • 24, '2, 203, 154, 21 &ι, 
254, 203, ι19, •ο. •. 203, 2~. 
24, 2, 20.1, 152, 219, 2'~ . 203, 
111, 4D. 4 203, 23.4, .24 , :2 

70 DATA ~3.. 170, 219, 2 • 203, 
11lil. 40, 41, 20:3, 242, 24, 2, 203 
178, 219, 2 I 20.3 119, D, ... 
203, 250, 2Α , 2, 203, 186. 1HI. 
35, 11, 121 , '1 1 Ο, 32, •106 
170, 2:5•. ο, 32, • ι 11 , 101, ο, ::J:J, 
1 . s1, 1, ε . 1ss. 211, 25Α, 
ιι. 203, • ο. 4, 203, 2a, , 2ι1ι, 

2 , 203, 167, 211 , 25 • 203. 74, 
40, "' · 203, 231 , 24 z. 203, '161, 

' ~Η . 2S4 

180 ΟΑΤΑ 203 Β2 Ο, ..-. 203, 231 , 
24, 2., 203, 181 211 . 254, 203, 
Ο, 40, 4, 20:'3 :!'31 , 2 I 2. 203 

161, 211, 2:5..cl, 203, iB. 40, 4, 
203, 2.31, 24 2, 203, 161, 21. 1, 
25-4, 20.3. 1 ο 40. 4 , 200 , 231 , 
24, 2, ΖΟ3, 167, 211, 254 , 203, 
11.ιι. 40, ι, 203, .2..11, 24, ' · '203, 
167, 211 , 254, 203, 1l2, 40, 4 
~03 2:31 . 24,2,203. 1 7. 211' 25 • 

aD ΟΑΤΑ 35. 11, 121 , 2S4, Ο. 32. 
· 10&, 1:20, 25•. D, 32,-111 , 201, 
999. 

Οι εvτο.\εc; ΝΟΡ που unάpxouν στο as- ' 
sembιy IJsting εξcισφaλίζουν όη σ ηχος 
θα αναπαραχθε ί στην ίδια "Jα)(ύτητcι με 
τον πρωτότυπο. Όταν ο Ζ-80 βρίσ ει μια 
εντολή ΝΟΡ τοτε περιμένει απλώς για 
τον εnόμεvο παλμό του ρολογιού χρονι­
σμού. χωρίς να κάνει τίποτα. Μπορείτε να 
κόνετε τον ήχο να cιvαnαρόγεται γρηνο ­
ρότ,εpa ή αργότερο τοποθετώντας ΝΟΡ 

στις a άλληλε~ θέσεις {αλλάζοvιac; φυ ­
σικά και ης ποραμέτρσuς των JUmp. όπου 
είναι απαραίτητο). 

Κάτι που ίσως θα προσέξετε είναι όη η 
αναnσραγωγή των uψηλών συχνοτήτων 
ειvοι αρκετά IΚΟ'λύτερη aJ1ό Τ(ι.)V χαμηλών. 
Αυτό ση μαίvε ι ότι οι γu vαικείες φωvές 
κaι τα ... σφuρίvματο έχουv μεγαλύτερη 
nιστότητα. { Όοη μπορεί νο περιμένει 
κονε ίc; από tνο μόνο κονό~ι) . 
Αν θέλετε μπορεiτε επίσης να αλλόξε­

τε το ποσό της μνήμης που χρησιμοποιεί 
το πρόγραμμα με ανάλογες επιπτώσεις 
στη δ•όρκεισ του ήχου. Το ζεύγος HL 
κρατό την αρχική διεύθυνση aπαθή εu-
01"1ς. εvώ το BC τό μήκος του bloc . Η 
χρήση rης θύρος 254 δεν είναι unοχρεω­
πκή καθώς υπάρχουν aι άλλες θύρες με 
αντίστοιχα χο.ρακτηριaηκό Aurά και καλό 
samplιng 

ΠΛΗΡΟΦΟ IKH & 992• 
' 
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ο 
ΓΙΑ ΑΠΟΦΟΙΤΟVΣ Λ ΥΚΕ~ΟΥ 

2 ΚVΚΛΟΙ ΣΠΟVΔΩΝ 
ΠΡΟr ΡΑ'/ 1Ατι f:.ι10Σ 

- ANAΛ'tHi ΣΥΣΤΗΜΑΤΩ·~ /Υ 

Ε~ · • ΡΟ ς 
lι.n'O.OO IQ • .a.e α ΤΙ! 642 254 • t4~~ 

• 
ΓΙΑ ΣΤΕΛΕΧΗ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣ ΩΝ 
ΚΑΙ ΠΤΥΧΙΟΥΧΟΥΣ ΑΝΩΤΑfΩΝΙ ΣΧΟΛΩΝ 

Ι ΚΥΚΛΟΣ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΠΡΟΓΡΑ ' '.ό.τtΣΜΟΣ, ΑΝΑΛΥΣΗ ΑΙ ΕΞΕΙΔΙ ΚΕ~ΣΗ 
ΣΤΑ ΣΥΣΤΗ ΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩ t 
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~ ΕΙΔΟΣ: COMPILATION I 
IΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: AMSTRAD-) 

lcOMMODORE - SPECTRUM ] 

(ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΓΑ-ΔΙΣΚΟΣ ] 

[ ΚΑΤΑΣΚΕΥΑ~ΤΗΣ: ELITE J 

I ΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK SOFYWARE J 

Elite φοίνεται nως το · βολε 
σκοπό να μας σερβίρει κόθ& μ ή-
va και ano ένα compilation. 
Είvαι γεγονός nάvτwς ότι ηρό-

κεcτοι για καλές compilations. 
Το 6 Pak 2 Λοιπόν -aντίθετα απ' το Τrίο 
Ηίι Pak - περιέχει πέντε προγράμματα 
που όταv είχαv κuκλοφορt;σει είχαν ση-

μειώσει αρκετή επιτυχία. καθώς και ένα 
ακυ κλοφόρητο. 

· Ετσι η Elite, μετά από συνεννόηση με 
κάποιει; κaτaσκευάστpιες εταιρίες. σu-
μπεριέλαβε στο 6 Pak: 

Το lnto the Eagles· Nest, της Pando­
ra, το nερίφημο AC Ε. της Cascade ga­
mes Ltd. το Shockway Rider και το Li­
ght Force, της P'TL, το lnternational ka­
rate, της System 3 και. τέ1ι.ος, το ακυ­
κλοφόρητο Batty - ένα παιχνίδι ruπou 
breakout. 

:Ο πως μπορε ίτε να διαπιστώσετε κι ε­
σεiς. πρόκειται v•a μία noλu δuνα-rή συλ­
λογή αnό παιχνίδια - καλά παιχνίδια - που 
δεv είναι και πολιά εδώ nou τα λέμε. Ν ο­
μ ίζουμε ότι aξίζει τον κόπο. 

GRAPHICS:I I 79% 

ΗΧΟΣ: ~ I 79% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I I 75% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I I 78% 

ΓΕΝ. ΕΝτvΠΩΣ Η: I I 80% 

ΕIΔΟΣ: ARCADE ADVENTURE 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: AMSTRAD~ 
-

COMMODORE - SPECTRΙUM 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΙΕΤΑ 

ΚΑΤΑΣΙΚΕΥΑΣΤΗΣ: HEWSON 

ΔIΑΘΕΣΗ: COMPUTER MARKET 

Mat Riordan ήrον ένας ήσυχος, 
συνηθισμένος υπάλληλος rnu 
rολαξιακού Σταθμού Α-99. Ή­
ταν, μέχρι την ημέρα nou ο Οιtο 
Bek- ο γιατρός του Σταθμού -a· 

νακόλuψε ότι ο Μ a t είχε στο a i μα τοu 
όφθοvα σωματίδια V, που σημαίνει όη 
μποpοι'Jσε να επιβιώσει και ν· ονrέξει πο­

λύ περισσότερο σε πλανήτες χωρίς ατμο­
σφaιρa και χωρίς δυνατότητα ύπαρξης ο­

ποιασδήποτε μορφής ζωής. Ο Otto έκα· 
νε γνωστές ης ανακαλύψεις του στο δι· 

οικητή τοιJ Σταθμού, στρατηγό Tim Be­
neck. 
Αnό εκείνη την ημέρα άρχισε το μορτίι· 

ριο του Mat. Δηλσδή, για ν· ακρ βολογοίι­
με, όχι ακριβώς μαρτύριο, αλλά όnως ήp· 



θσν τα πράγματα. μη ρώτήσεaς nοιός 

φταίει 
Κατ · αρχην του οφοίρεααν τη δυνατό­

τητα να ζητήσει μετάθεση. Έτσι το όνει­

ρό του να μετατεθεί στο Σταθμό Β-4. για 

να βρίσκεται κοντά στην αγarτημένη του 

Nadia. πήγε περίπατο. ·Ηrον αναγκασμέ­

ΙJΟς να πηγοινοέpχετσι - κι αυτό όποτε 
του το εnέτρεηαν. Βλέπετε, ο στροτηγός 

τον ήθελε νια τους δικούς του σκοπούς 

και προτιμούσε νa τον ξεθειdνει στη δου­
λειά, παρά να του επιτρέπει νο κάνει κάθε 

τόσο το επικίνδυνο διαγαλαξ•aι<ό ταξίδι 

μεχρι τον Β-4. 

Το δpάμcι βέβαΙα κορυφώθηκε όταν ο 

στρατηγός βάλθηκε να κατακτήσει τον 
nλονήτη Eχolon. για να πάρει μερικά πα­

paσημa aι<ομη . Ο Exolon ήταν ένας πλα­
ν~της στον παραδίπλα Γαλαξία. όπου κα­
τοικούσε μία φuλή εξόριστων ρομπότ . 
που ήτσν πpογραμματιομένa να σκοτώ-
νουν. Ο μόνος κατάλληλος άνθρωrιος. για 

μίa anοdτολή καταστροφής της κεντρ•· 

κής μονάδας ενέργειας του πλανήτη, ά· 

κοuγε στο όνομα Mat Riordan. 

Ano κεt και πέρα τα πράγματα ήταν εύ­
κολα. Βάσει ενός σατανικού και καλά κa­
τοστρωμένοu σχεδiου, κυβερνητικοί πρά~ 

κτορει; αnάγουν τη Nadia και πληροφο· 
poύv τον Mat ότt η αγαπημένη του προ­
σβλήθηκε από μiσ παράξενη κο ι κολλητι­

κή θaνcιτηφορά αρρώστια. Η βciοική ουσία 

για τηv κατaσι<ευη τοu φaρμσκοu βpί~ 

σκετaι - για μαντέψτε nou -στον πλανήτη 
Exolon. Φuσικό κaνtνας δεν αναλαμβά­
νει να πάει στον πλανήτη για νa μαζέψει 

τα χ ο ρταράκ1α για τη Νάvτιa. 
· Ετοι, ο t(aλός σοu ο Mat, πριν καλά­

καλά καταλάβει τί γίνεται, βρέθηκε μέσα 

σ' ένα διαστημόπλοιο να καταπίνει τα 

nαρσέκ σαν κσρaμελίτσες. Το σκάφος 
τον εγκατέΛειψε, χωρίς καλά καλό να 

προσεδαφιστεί. και ,..ιετά εξaφαvίστηκε. 

Ο Mat έχει για εξοπλισμό του ένα πιστόλι 
laser ι<οι κάμποσες χειροβοβμίδες. Ευ­
τuχώς. επάνω στον nλσν~τη unάρχουν 

διασι<ορrτισμένες εκpηκτικtς ύλες, nou 
θa χρησιμεύσουν στον Mat γιο να κοτα ­

στρέψει τα μεγάλα ρομπότς. Όπως κα­

ταλαβαiνετε. η εύρεση της κεντρικης 

μονάδος ενέργειας δεν είναι και τόσο 

εύκολη δουλειά. 

Όλα aυτά συμβοίνουν μέσα σε μία α­
τμόοφαιρο που τη συνθέτουν καλοστημέ­
να και κaλοοχεδιaσμεvα grap~1 ί cs. Το η ­
χητικά εφφε rou Eχolon είναι τα απαραί· 

τητα - χωρίς τίποτα το εξαφετικό. Πολύ 
καλό είναι το ειοονωνικό κομμάτι του 
πaιχvιδιού . Γενικό, ro Exolon εiνοι ένα 
τυπικό arcade adνonture game. 

ΗΧΟΣ: 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ; 

• • ' ' ι 
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I ΕΙΔΟ~Σ: SHOOT' ΕΜ :UP 

\ ΥΠΟ~ΛΟΓIΣΤΗΣ: SΡΕCΤRUΜ· 

I AMSTRAD-COMMODORE 

ι ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ-ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑ Τ ΑΙΚΕΥΑΣΤΗΣ: ΙΜΑG1ΝΕ 
-

i ΔIΑθ,~ΣΗ: OCEA'N HELI.AS 

μέa. 

ου φαίνετοι πως σε λίγο καιρο 

θο παίζουμε μόνο coιn' op con­
version gam~s. μιας και όλοι οι 

προγpαμμaτιστες εχοuν πέσει 

με α μούτa σ · εκείνο τον το· 

Αυτή τη φορά το σκοτεινό αντικείμε­

νο ... της μετατροπής εiναι τct slapfιght, 

της Taito. 
· Εχοuμε λοιπον άλλο ένα shoot' em 

up παιχνίδι και, αυτή τη φορά. τα sprites 
που θέλουν το κακό σαι; έρχονται απ· τον 

πλανήτη Orac (προσοχή, όχι Oric). Έτσt • 



λοιπόν, κάποιο ωραiο πρωϊνό βρίσκεστε 
να πετάτε πόνω aπ· τα οροπέδια του 0-
rac, προσπαθών1ας να διασπάσετε την α­
μuντική γραμμή των εξωνήινωv. 
Στο κάτω αριστερό μtρος της οθόνης 

οος υπάρχουν οκτώ μαγικές λεξούλες. 
Εσείς, αν δείτε όη ένας απ· τους αντιπά­
λοuς, που μ.όΑις στείλατε στον παρόδει~ 
σο των Οrac-ιανων. άφησε nioω του ένα 
aστέρι. fty oνer ίt και nάρτε το. Θα δ•οn1-
στώσετε αμέσως ότι μία απ· ης λεξούλες 
nou λέγαμε θ· ~ανάψει». 
Οι λέξεις αυτές αποrελούν και τα 

bonus τοu παιχνιδιού t<οι ενεργοποιού­
νrαι μ.ε τη σε ι~ aπό πδνω προς τα κά'fω. 
Το κακό είναι nως δεν υπόρχει δυvατότη* 
τα να είναι ενεργοποιημένα δύο bonus 
ταυτόχρονα. Εσείς rώρα μπορείτε 'ία 
χρησιμοποιήσετε αυτά το bonus πατώ­
ντας το space. Έτσι μπορείτε να tχετε 
ασπίδα, για να μη σας κατοσrρέφουν οι 
βολές των ανππάλων, ταυτόχρονο πuρο-

βολισμό προς πολλές κοrε uθύνσε ς ι<.λπ. 
Όμως, ει<είνο που πpόγμαη εντυπω­

σιάζει. ε~ναι το anln"'ation του παιχνιδιού 
Ο παίκτης βΑέπε' τα πόντο αriό πάνω κα.ι 
οι πiστες σκρολλάροuν κάθετα. Ι· αυτό 
το ζήτημα έχει δοθεί ιδιαίτερη προσοχή 
aπό τους npονραμμαηστές. Το smooth 
scro lllng της πίστας είναι φανταcπικό. 
Ι<οθώς επίσης πολύ σωστή ε ίvαι και η κί­
νηση του slapfίghter σας. Στον Spec­
trum παρατηρείται παντελής έλλειψη 
χρωμάτων (όλο το ποιχνiδf ε ίvcιt ασπρό­
μαuρο). Οι προγραμματιστές φαίνεται 
πως θυσίασαν τα χpωμοτα στο βωμό του 
anίmarion. nροτίμ.ησaν δηλαδή να βγό.w 
;\συν στον αtρο το na•χν[δι ασπρόμαυρο. 
για να μην έχουν τα γνωστά πpοβλή ματ α 
με ταat1ributes των χρωμάτων του Sρec­
trum. 

Κcιτό τη γνώμη μοu πάντως καλά έι<ο­
ναν, γιατί το πολύ καλό animatίon QΠΟ­
ζημιώνει τον παίJ(τη. 

Τελη(ό φοivεται πως η υnό8εση τοu 
co n νe rs ίο π αποτελεί πρόκληση γιο τους 
rτρογρομμοτιστές . Το λέω au'11'ό, γιaτί στο 
πcφελθόv σπάνια είχα δεε τους ιις;ατα · 
σκευαστές να δiνouv τόοο συχνά -ιrον κα­
λύτερό τους cauτό, πράγμα που συμβιιί­
νει με τα coin-ops, που τα περιοοόΊrερα 
εivοι ~αλά~ και το sJapfigh1 δεν αηοrελεi 
εξαίρεση. 

G RA ΡΗ I CS: '---_ _,_,lls9% 

ΗΧΟΣ: .......................... ~ ........,170% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: !1.....-_.ι....l les% 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ: ......______.l.__l 80% 
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ΕΙΔΟΣ: ATHLETIC SIMULATIΙON 

VΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: AMSτR.AD-

CO!MMODORE 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 

ΚΑ τ ΑΣΚΕΥ ΑΣJΗΣ:ΑcτινιsιοΝ 

ΔIΑΘΕΣΗ: COMPUTER MARKET 

λήθεια, το τελευταίο basket 
simu lat ion game το είχαμε δει 
πριν κάνα-δυο χρόνια ·rι όχι? Ε 

κ α ι ρός δεν ήταν ν ο ε μφανιστε ί 
κάτι καινούργιο? 

Η Activision λοιπόν στην επίθεση κα•-·· 
πριν καλα - καλά ξεχάσουμε τα καρφώμα­
ta του Φασούλα, μας έκανε μia ~ssist με 
το two on two basketba ll. 

Το παιχνiδι έχει πολλά καλό ΧQρακτη­
ρισηκά. Κοτ · .aρχήν δίνει στον παίκτη τη 
δυνατότητα να μοιρασrεί το βάρος του 
παιχνιδιού με ι<άποιον όλλο. Ο <<άλλος)) 
μnορεί ν ο ε ίνα ι ή κόπο ιος άλλος πa•κτη ς 
η ο uπολογιστής, Οι ομάδες που παίζουν 
στον κόθε ανώνα αποτελούνται από δίιο 
παίκτες. Στο χέρ~ σαc είναι να ορiσεrε αν 
τον δεύτερο παίκτη θα τον ελέγχει ο υπο­
λογισtfι~ ή κάποιος φίλος σας. Φuοικά, 
unάpχει η δuνοτότητα ο φiλος οος να 
εΛtγχει τη μία ομάδα κι εσείς την άλλrι. 
Στην nεριnτωση τώρα που τον δεύτερο 

παίκτη τον ελέγχεt κόnοιος φίλος σαι;, 
έχει καλώG: μπορεΊ να ενεργήσει όπως 
νομίζει. 

Αν όμως ελέγχετε μόνος σος όλη την 
ομάδα, θα πρέπει va κavοv1σετε και τον 
δεuτερο nαiκτη, nού θα. σταθεί, πώf; θο 
ενερyήοει κ.λπ. Μαθαίνοντας σιγά- σιγά 
νa συνεργόζεστε με τον δεύτερο παiκτη. 

θο διαπιστώσετε όη είναι εvας nολuτιμος 
βοηθός και. το κu ριότε ρο, πολύ εύ στο­
χ ο ς στα σουτ του. 

Στο κυρίως ποιχνίδι τώρα. 
Κάθε φορό (σε κάθε επίθεση) στηv οθό • 

νη φa~νεται το μισό γήπεδο nou aνήκει 
στην ομάδα που cιμύνετσι. Μπορείτε βέ­
βαιο va στήσετε την ομάδα σας όπως θέ­
λετε πάνω στο γήπεδο. είτε βρίσκεστε 
στην επίθεση είτε βρίσκεστε στη v άμυνα. 

Οι κανονισμοί. τώρα, ε[ναι όλοι αυτοt 
που χρησιμοποιούνται σ· έναν αγώνα ba­
sket ~βήματα. fa.ults, άκupα πηδήματα, 3 
δευτερόλεπτα κ.λn.), όσο για τους διαιτη­

τές. είναι οι πιο aμερόληmοι nou έχουμε 
δει. 

-Ετσι θa πρέπει να είστε πολύ προσε­
κτικοί, γιατί καμία παράβαση δεν περνάε1 

• 
απαρατήρητη. Το ιιι;-όθε πaιχνiδι αποτελεί-

τοι από 4 ημίχρονο των 10 λεπτών, με 
κανονικούς χρόνους. Στην αρχή του παι­
χνιδιού έχετε το διι<aίωμa νa διaλέξετε 

av θα δώσετε φιλικό ματc; ή ματς πρωτα­
θλήματος. Η διaφορQ ανάμεσα στις δύο 
nεριnτώοε•ς εiνaι η εξής~ αν δώσετε έΙJο 
φιλικό ματς και χάσετε πάει, τέλειωσε. T<l 
ματς του πρωταθλήματος όμως μετρανε 
στη βαθμολογία. Το two on two σώνει 
αρχεiο με τις βαθμολογίες των ομάδω .... 
Με αυτόν τον τρόnο μnοpείτε να έχετε 
την ομάδα σος απ· τηv aρχή ως το τέλος 
της σαιζόν. Βέβαια, δεν εlνοι μόvο οι κα­
νονισμοί κae τα τοιαύτα nou κάνουν το 
two on two ρεαλιστικό. Μεγαλύτερο ρό­
λο στον τομέα της ρεαλιστικότητας nαi· 
ζουν τα τρομερά graρhics, το φανταστι­
κό animation και ο άριστος ήχος . Αν και 
τα sprites είναι αρκετά μικρό, η κίνηση 
εiνaι πολύ κ~λή. Καρφώματα, pαβέpσες, 

μπασίματα κ.λn. είναι στην ημερήσιο διά­

ταξη κοι, φυοιι<ά. όλο αuτά γiνοντοι μέσα 
στις ζητωκραυγές του nλήθοuς. το χτυ · 
πημο της μπάλας στο τερaίν και τα σφu~ 

ρίγματα του διαιτητή. An · ΊΌ καλίπερο 
athletic simulations ποu έχουμε δε• πο­
τε ... 
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χ εvιl\rf Ει\"ϊοr. 

eνa rφό'/ΡΟ\Ιμα '/ΙΩ να κάνει 111 ζωή οαφν aσχολούΙΓΙ ι με το 
μοθηματικα ευκολότερη • Οοοι εχουν κanοιο προ'/ΡΩ\1\Ιaηζομενο ca\culator (CAS10. 
1Ί . ΗΡ, κτλ). θα γνωριζοuv η δη πως μπαραίιν να uπολοyισοuν 111" 'rιμτ\ ταυ οριομενου ολοκΛηρι]Jματος 11ιαc; ouνάp1110flς 111ς ορε-
σκειaς 1οuς μέσα σε κanοιο όρια. Αυ111 111 δυνατό111ΤΟ ερχεται να nροσφ&Ρ&ι το πρόγραμμα τιοu 
ακολουθεί, σε όλους τουι; χρήσι&ι; MίiSTRAD Για να υπολογίσουμε to ολΟΙ<Λι\Ρωμο που θελουμε, κατ αρχην 
αvηκοθιΟ'fΟU\1& τη ~ραμιιή 110 ως ι;ξής; 

110 OEF FNyι)() - ... όΠΟU y (χ) η οuνάρ111οή μας. ( ·οτιως ειναι το τιρΟ'/ραμμο unολο-
γίζ.ει ολοκλ'ήρωμ.σ της σuνάρΠ\σt'\ς~ 

Μόλις το τρεξουμε, μας z;ητα τα ορια ολοκΛτ\ρω011ς (a και b) και 
mν ε.πιθuμrιm aκρ\βε\a e. )(ρειαζεται τιροσοχi\ δινοvοαι; τα όρια a, b, ώQl'C στο διόστ11\ΙΟ 
(a, b] η οuνόρτηαη να έχει πραγμαηκέι; ημές. αλλιώς ο ΑΜ· 
STRAD θα αρνηθεί να συνερ'/α01'&ι. τunωvoνl ας μήνυμα λάθο Jς. 

·Όσον αφορά το e. τιοίpνει τ ψες μετ α u Ο και1 Όσο μικpστc­ρο εινα~ τόσο μεvα"ίιτερ11 θα ειναι η aκp\βειο unολο'/ισμοίι , με ανάλΟ'/11 όμως euoιo στο χρανο avομον11ι;. Αν όταν \Ιας ζητείται 
το e nληκτρολΟ'/1\σοuμε [RETUFINJ (ή (ENTER1) απλώς. τοτc 
αυτό θα nάρει την τιμή Ο 05. Για 111" ολοκΛι'\pωΟ!\ )(Ρ!\0 μοnοιεiται ο κανόνας του τροnεζίου. Τελος. το πρόγραμμα είναι &λ&V\Ιένο και χωρις λόθrι· Γι ' aυτό, τιροσοχ1i σrτιν τιληκτpολόγηΟ!\ και τη )IJ>!\01\ (σίιμφωνα με ης 
οδηγίες\). 
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Το Jumpm n ε ναι ε α aρ ε α uχορ στο π 
ΟδηγήοτετοvJumρm n a οφευγο α π τρεc;: κο βες 
Προσοχη ο χροvο Το πρσγρaμ α ΧΡ σ μοποι ώδ κο μη α 
νης γιο το an m tιon πραγμa no ο κοvει πολυ γρ γορο Προ­
σοχ στα ata 
Το Jump n εινοι npοοφορα του Thom so ι 
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Το nρόγραμμο σuτόγια τον COMMO­
DORE 64 είναι μια παραλλαγή του γνω­
Οϊοu παιχνιδιού Brick ουι Έχει ελεγ­
χθεί πολλές φορέc; και δεν παροuσιάζε4 
προβλήματα. Αφού το πληκτρολογήσετε 
σώστε το πρώτο σε κασέτα και μετά τρέξ­
τε το. Αυτο για να αποφύγετε δυσάρεστα 
ενδεχόμενα σε nερίπτωση που έχετε κό­
vει ανϊιyρaφικό λάθος σε κάποιο ΡΟΚΕ. 
Με το τρέξιμο βλέπετε ορισμένες πλη­
ροφορίες για το παιχνίδι κaι πρέπει να 
περιμένετε δύο λεmrό για να νίvοuν ra 
απαρaίτητa POKES (aυτό γίνεται μόνο 
μια φορά}. Στη συνέχεια ακούγεται μια 
γνωστή μουσ κή και εμφανίζεται η πίστα 
Υπάρχουν σειρές από χρωματιστό τού­
βλο σε δύο ο μόδες. Στο κάrω μέρος τηι; 
πίστας βρίσκεται η ρaκέτa σος με την 
οποίο npέπει να εμποδίζετε την μnόλα να 
βγει anό το γηπεδο. Εχετε αρχικά 10 

μπaλες. Σ· έvο σημείο της οθόνης εμφο· 

νίζεraι ένας μικρός κύκλοι; που δείχνει 
τη θέση aπ· όnou θα ξεκινήσει η μπάλα 

μόλιr; πατήσετε ενα πλήκτρο. Η ρaι<tτο 
σαr; ~ινείται προς τα δεξιά με το Μ κοι 
αριστερά με τοΖ. Υπάρχει επίσης η δυνα­
τότητα τη ι; κόθετης μετακίνησης σε δύο 
δυνατές θέσειc;: Μια στο κάτω μέρος της 
πίστας καΙ μια πιο ψηλό. Η μετακίνηση 
από τη μ•ο θέση στηv όλλη γίνεται με το 
space bιιr. 
Αν κοταφερετε και σβήσετε με την μπα­

λα όλα τα τούβλα παίρνετε bonus (που 
εξαρτάται anό το πόσες μπάλες εχετε 
ακόμα) και τσ κcηάλληλα μηνuμaτa. Μετά 
ξαναρχίζετε με άλλη γεμάτη nίστο. Στη 

διάρκεια τοu πα•χνιδιού βλέπετε αριστε· 
ρά στην οθόνη πόσες μπόλες έχετε. το 
score σας και σε ποια πίστα βρίσκεστε. 
τ έλος με ΤΟ χάσιμο της 1 Ο η ς μπάλας βλέ-

ηετε {εκτός aπό το GAME OVER) ποσα 
τούβλα αuνολ•κά χτuπησατε, το τελικό 
σκορ και πόση ωρa naίξaτε. Αποvιήστε 
με Υ σν θελεiΓε να ξοναποίξετε η Ν αν οχι 

Δομή του παιγνιδιού 
Κύριο ηρόyραμμα 

2-90: Αρχή του παιχνιδιού - μηνυμοτσ 
προς το χρήστη (η γραμμή 1 Ο εiναι απα­
ραίτητη}. 

100-190: Δημιοuργiα user· defined gra­
phιcs. 

200: Αρχικες τιμές στις μF;τσβλητες. 
250-440: Σχεδιασμός γηπέ~οu 
460-480. Εnιλογή καναλ•ού ήχου (νoice 
1 ι<at κuμaτομορφής . 

500-570: Αφαιρείται μπόλα (Αν βγήκε ε­
ξω) και μηνύματα αν χάσατε (ΒΑ=Ο) 
600-640: Ξεκίνημα μπάλας. έλεγχος (]V 

χrύπησε: σε εμπόδιο. 



1 6 9 Ελεγχο~ ον ν υπ ΡΧΟ ν λ 
λα τοuβλα μηνu α α κο ο u 
50 770 Τuπωμa1ο μ π ς ινηση ροκε 

τα ς 

Υ οyραμμ το 

10 0-1100 Ηχος κο τuπω α cor α 

unηοατε τοuβλο 

2000 2050 Προγραμμα ο αννω ς ιa 

α μου κη 

3000 3040 Hxoc; για το χοσ ο μnαλα 

Ρ ΙC 

ετο το τρέξιμο οι χοpaκτηρ ς 

D Ε F G Η I ,J Κ, (σε shι mode α 
nοντα σε ρα ou~ 

na ονιωτης Παnnσωτηριοu nειpα ς 

Τη 462 255 







• 



Το προγρομμα που ακολουθεί ει ναι ιο 
χρηοψη ε ρ ογη που θα βοηθησει no· 
λu ους μα ηrtς τηc Α Δέσμηc, στο 3ο 

και ο ε αιο τη Αναλυτική ι; Γεωμε­

τρια<; Βριοκει τη μορφή κο' ολα τα στοι­
χειο τηι; κομπυληc; που έχει η εξίσωση: 

Α + By + Γχ Δy Ε - Ο 

για onoιa ήnοτε Α, Β, Γ. Δ, Ε 

Εινa γραμμενο σε anλη Basic αι με 

καθόλου ή ελαχιστεc;; μετατροπές 
μnορει α τρεχει σε οnοισ δηπστε υπο­

λογιστη Το προγραμμα γραφηκε σε GW 
BASIC στον Am tr d PC 1512 

Κ Q Ν 1 Κ Ε Σ 

Ο οpακτήρaς chr (253) εινοt η δυ­
νομη 2, ο chr (237) ειναι ο συμβολο του 
κενοu. εvω chr (241) ει ναι το ου βολο 
ouv-n ην 

Δ ο μη 

10-100 Ειοσγωγη δεδομενων 

110-2 ο Εξισωσεις ο. βοθμοu ωc προς 

220~320 

330-390 
00-590 

590-6 ο 

• 

, ν 
Ελλειψη - uκ οι; 

Υnερβο η 

Παρο.βολη - Εuθειες σρολ­
ληλες στους ά.ξοvες 

Ελενχο~ γιο μελέ η όλλης ε-

ξιοωση~ - Τελος 
Παραδε•yματα 

Για τη εξισ ση y- 3 2 δώσουμε 

οον οuvτελεστες ο. Ο 3. -1 2 (φανερο 
εξlσωση ειναι ισοδυναμη με την 

Οχ Oy 3χ - y 2 -=0) 
Για την εξισωση χ y 2χ~6χ+6=0 

δωοουμε ν οuντε εστες 1, 1. 2 -6. 6 
Για τuxov λα η, διορ ωοεtς παρaτηρ -

σεις αnεuθuνθε[τε. 

Βοοiλης Αναστοποuλος 

Οσοας 5 - Σταuρος 153 
τηλ 6610 θ 
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.PRIN'! :ΡR1Ντ · 
Ε- 0 11 :FOR 1-l 
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Υ Ρ β ο λ με ιοwσn (χ+( ';C 
( Υ " : D/ ( 2 Β) . ) ) : CHR ( 2 3) .. •• I . -Κ'* • 

• • " ; -D ι < 2 Υ! Β> I .. ) Ε 2 < : ι-

) )-SQR Κ• Β 2 Β • ) 2 ι ·. ι-cι ( 2 

y+ I D {2*Β). 1 ) )• • HR (241) :S (Α S( /Β)) •• 
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ισωο Lς y•'': -D/ ( 2 Β) +SQR 
Ε)/(4 Β•Β)) ·GOTO 90 

. ') 2 Ο PR J ΝΊ' '' Π α ρ α β ο 1ι n μ 
χ+ ( ~ C/ ι 2 '* ) : ') ) ' : CHR ( 25 3) : '' • 2 ( " ; -
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.S30 PRI Ν1' I 

40 PRI 
5~0 

Ε Ο τΗΕΝ PRI ' uo uθ ιες // yy μ 
~ χ- :-c/(2 )- QR((C C-4 

ε:τnσε"'t 

LSE GOTO 90 

) :GΟ1Ό 

ε ισωο ι.ς x-":-c/(2• ) SQ 
Ε)/(4'* )) 
κα~ άλ n ε ισωσn:( /0) .Κ 
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Απ.. αυ-cό το μήνα, θα μπορεί τε να βpίσ .. ετε μερικές απJ..ές κατασκευέ που σ οπός 

του θα εί ιαι ιια σας γνωρίσουν τον "'όσμο του hard•fate πorJ όπιος ·αι αυτός τοο 

oftn'are, εiμαστε βέβαιοι ότι θα σας ι:vτυπrοσιάσει. "αυτό το τεύχος, το IO .. J' tίck 
interface που παρουσιάζουμε είναι μια φτιιιιή κατασ ευή που αιι μπείτε στοι' όπο 

t'a τηι.' κάιιετε θα διαπιστώσετε ότι δει' έχει ιια ζηλέψει τίποτα από το καλύτερο 

JoJ'Sfick interface που κυκλοφορεί στο εμπόpιο. 

• 

Του Γιωργου Βοσιλακη 

ι περισσότεροι από σac: θα έχετε ηδn ένο Joysιick 
lnterface γta το Spectrun1 ooc;:. Ακομη όμως κι ον 
εχετε ισως θα άξιζε τον κόπο να αποκτήσετε αυτό 

που δημοοtεύοuμε γaατί εχει οριομενα nλεονεκτήμοτα οπέναvη 

σταό.λλα 
- Ειvαι ουμβaτο με οποιοδηποτε παιχνιδι κuκλοφοpει ι,φκεί το 

παιχνίδι να ελtγχεται αnό το nληκτρολογ1ο) 

- Δινει τη δuνατοτητα auto fire. οκομη κι αν το δ κο σος Joystick 
δεν εχει auτη τη δυνατότητα 
- Διαθέτει ένα δεύτερο ανεξaρτητο auto fir~ για παιχνίδια όnou 
nρεπει να ρίχνετε, για nαραδειγμα συνεχειa σφαίρες και ano 
κοφοu εις κσιρον κόποια χειροβομβιδα 



- Εχει τη δuνατότητc να γίνει paddle. δηλαδή να δεχτε• χειρι­
στήριο που έχει δύο κοuμπιό.για οριστερα-δεξιa κο ι ένα για. tιre 
Μπορείτε να συνδέσετε επaνω του aριθμητικό nληκτρολογιο 

yια πληκτρολόγηση data. Αν λοιπόν μπορειτε va κανετε μερικές 
Ι(Ολλήσει~. auτo θα γινει σίγουρα το δι κο oa~ Joystιc lnterface, 
δεδομένου μaλισ:rο όη το κοcπος του ειναι μονο γύρω στις 2000 
δρχ 

ΠΩ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΕΙΤΑΙ ΤΟ' 
JOYSTICK INTERFACE 

Αrιό τις φωτογρaφtες και τα σχεδιαγραμματο που συνοδεύουν 
ο αρθρο γιvεrσι ισως φaνερος ο τρόrrοι;; ποu προγραμματίζεται 
ο joystick 
Στη μέση της nλaκετας υπάρχουν 40 αροενικα pιns διπλό 

Α:1το εχοuν τη διαταξη του πληκτρολογίου του Spectrum, ει ναι 
δ ~,αδη 4 σειρες των 1 Ο pιns η καθε μια Ano το εnανω μεροc; της 
πλακέτας ξεκινούν 6 ιπολικά καλωδια που καταληγοuν σε ισά­
ριθμα διπλα. θηλuκα, βίισματa. Κάθε καλώδιο ανηστοιχει σε μ α 
διείιθuνση (4 καλώδια, για τιc; διευθύνσεις αριστερα- δεξιά -πό­
vω- κατω 1 καλώδιο για ro fιre. που μπορεi να γιvει auto fιre 
αλλαζοντac; θέοη σ ο διακόπτη που βρίσκεται διnλα στα κaλωδια 
και 1 καλώδιο για το δευτεpο auto fίre που nροονοφεραμε). 
Συιιδεόντac; τώρα έva κσλώδιο, σε κanοιο ar1ό τα 40 pιns της 
πλακέϊας. οvrιστοιχουμε aυτόματα το πατη α της διευθuνσηc; 
rou Joystιck. nou αντισrοιχει στο καλωδ ο οu1Ό, στο nάτημο του 
πΜ ρου που αvτιστοιχεί στο ριn που συνδέσαμε. Αν δηλαδ 
σuνδε σο υ με το καλώδιο «αριστερά)) στο παν ω αριστερά ρ ι n. τότε 
naτώνταc; στο Joystick τη διεύθυνση «αρtστερα» θα ειναι σον να 
narήσαμε το nληtσρο 1 ». 

Οπωc; λοιnοv βλέnεϊε. ο προγραμμαησμόςτοu ιnterfaceεινaι 
απλοuστaτος, και με την αναδιάταξη του nρογρaμμαπσμοu. μnο­
pει να γινει Cursor JOystιck . Sinclaιr left, Sιnclaιr right, η va 
μιμηθει οποιονδήποτε συνδυaσμο κοuμπιων ελεγχου, που έχει 
έ'ι'α πρόγpο μ μα 

Σuvcxiζouμε λοιπόν με την περιγροφη του κυκλωμοτος Όσοι 
δεν aτaλαβaινοuν ano ηλεκτρονική μnoρouv να προχωρnσουν 
στην nαρόγρaφο «ΚΑ Τ ΑΙ ΚΕΥΗ • Οι unόλοιποι ίσως βρουν ενδι­
αφερουσα την περιγραφή. 

ΤΟ Κ'Υι ΛΩ ~ 
rιa να nεριyρaψοuμε το κύκλωμα, nρεnει ισως nρωτα να δοuμε 

rον τρόπο nou ο Spectrum διaβαζει το πληκτρολόγιο του. Στο 
manual ανσφερετaι. οη τα κουμπιa είναι διατεταγμένα σε 8 nε­
•πόδες. Μπορούμε να «διαβάσουμε καθε πεντοδa, με μiα εvτο­
' · ΙΝ Με ΙΝ 65278,δ•αβόζοuμε την πεντόδaαrτότο CAPSSHIFτ 
ω~ το ν. με ΙΝ 65022 οπό το Α ως το G, με ΙΝ 64510. ano το Q ωr; το 
, με 63486 από το 1 ως το 5, με fN 61438 απο το Ο ως ο 6. ε I 

57342. από το Ρ ως το Υ. με tN 49150 από το ENTER ως το Η, κaι 
με ΙΝ 32766, απ ο το Space ωr; το 8. Αν κοιταξοuμε τιc: διευθύν­
σεις που γινονται τα IN, σε δεκαεξαδtκη μοpφη, έχουμε· 
65278..... FEFE 
65022 - # FDFE 
6~510 # BFE 

53486 F7FE 
61438 EFFE 
57342 - DFFE 
49150- BFFE 
32766 - , 7FFE 
Βλεnοuμε λοιπόν ο εξής ενδιαφερον Το byte που δίνει το LO\Y 

Address που γινεται το ΙΝ, εινα navτa FE, το δε Hιgh byt , 
ειναι ο aρ θμός # FF. όποu διαδοχικό, τα bits ano Q εως 7 εινσι Ο 
( FE- ΒΙΝ 11111110, FD- BIN 11111101 κ.ο.κ) Ανδοuμε 
τώρα και τη συνδεσμολογια που uπaρχει κότωαnό το πληκτρολο~ 
γιο (<W]μα 1), το πράγματα γιvονται πιο nροφαvη. 

Οτaν κανοuμε γιο παρόδειγμa ΙΝ FEFE (τα κοuμπια οπό το 
CAPS SHIFT ως το SPACE}, η διεuθuνση ΑΒ ειναι Ο και οι 
διευθύνσεις ona το Α9 ωι;; το Α 15 είναι 1. Ετσ η γρaμμη Α8 έχει 
δυναμικό Ο ν. και όλες σι uπόλοιncς, δυvαμικο 5 V Οι yραμμες 
DO έως 04 εχουν δυναμικό 5 V Αν όμως πατηθει γιο ποραδεινμα 
το nλήκτpο caps shιft, τοτε η γρομμη DO παιρνει το δuναμικο της 
Αβ, δηλαδη γίνεται OV. "Ετσa ο επεξεργαστης κατaλaβαινει ποιό 
από a 5 κοuμnιa πατηθη ε. εξεταζοντac; τις τιμες των DO εως 
D4. Για να διαβασουμε ν επομενη σειρα (anό το Α ω το G) 
ονουμε ΙΝ FDFE. οnοτε η γραμμη Α9 γίvεται Ο και αν nατηθει 

το G. το bιt D4 γινετοι Ο Ετσι λοιnον μποροuμε να διaβόοοuμε 
όλο το πληκτρολογιο. 
Ο αnοκωδικοποιητης του Low Address byte, (σχήμα) σε συν 

δuaομό με τον απομονωτη του Daιa bus (nσu βριοκονται και οι 
δuο στην ULA) αφήνει ο συνδεθοuν οι γρομμές DATA του 
πληκτρολογιου. με το Data bus του unολογιστη, μονο στην περι­
πτωοη που γινεται IN, και ο Low Address byte ε[ ναι FE, για να 
αποφευχθει συγχuση δυναμικου στο data bus όταν διαβαζουμε 
από τη μνημη η oτav κόνουμε Ι απο διευθuνοn. που το Lo i byι 
της δεν ειναι FE 
Ας nερaοσ u με τωρα στο σχη μα 2 π ο υ ινε ι το ανολuτικο σχέδιο 

της κοτοοκευη~. Με μια πρωτη μοτια βλεποuμε κaποια ομοιοτη 
τα με ο σχημα 1, οnως το πλέγμα του address και του dsta bus 
(nou εχει σχεδιαστει λίγο διοφορετικο γιο οικοvομιa χώροu) κa­
θως και τον απομονωτη γραμμων r1ου ειvaι το IC1 Υπορχει εnι 
σης μια δ1οφορα· Οι aντιστασειc; R1 εωςR5, στις οnοιες όμωc; θα 
ονοφερθοuμε παρακάτω 
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Σχτιμο 2 Ηλεκτρονικό κυκλωμα του lnterface 

Το IC1 δουλεύει ως εξ ης. Όταν η είσοδος ΟΕ ειναι σε δυνα­
μικό 5V ι τότε Ot εξοδοι a, εως Ο ο παραμένουν σε καrασταση 
υψηλή-; αντiστασης εξόδου ετσι ώστε να μην επηρεάζουν το 
data bus του υnολογιστ:η. Ότο ν ομωc; η εiοοδοr; ΟΕ γiνει Ο και η 
εισοδος G γινει 1. οι έξοδοι Q 7 έως 0 0 οδηγοuv το data bus, και 
1αυτόχρονα τα δεδομένα. aπό τιc; εισόδους D7 έως D0 τοu ΙC1 , 
μετοφέροvτ<1ι στις εξόδους 0 7 έωc; 0 0• Όπως β1Ι.εποuμε οι 
εισοδοι ΟΕ teoι G οδηγούνται από την NOR πύλη Ν2, η οποία είναι 
ενa μέρος τοu aποκωδικοποιητή διευθύνσεων που αποτελείται 
cπό τις πύλες Ν,. Νιο και Ν4 . Όταν διαβόζοu ε ano την nόρτα 
fE, δηλαδή κάνουμε καποιο I που το LΟ\ιΥ byte ει ναι FE, τοτε 
ο' γραμμές IORQ και RD έχουν δυναμικό Ο Τότε η εξοδος της Ν 
γινεται 1. Αφού τότε, οι γραμμές Α1 εως Α1 ειναι 1. η εξοδος της 
NAND 8 εισόδων Ν4. γiνεταιΟ. Η εξοδος αuτη οδηγειτaι στην Ν2, 
όπου οδηγείται και η Α0. Αφου η Α0 είναι Ο. και η εξοδος τη ι; Ν4 
ειναι επίσηι; Ο. τοτε η έξοδος της Ν2 γίνεται 1. και ενερyοποιει το 
Ι C 1, με τη βοήθεtο του avaσ1 ροφέ α Ν"~ 'Ε τ σι τα δεδομενα aπό το 
rιλέyμα address-data bus, περνάνε ότο data bus τοu unολογι­
στη. 

Ως εδώ το κύκλωμα είναι ουσιαστικά ίδιο με το κύκλωμα του 
σχήμaτοι;; 1. Όμως υπάρχει μια βασική διαφορά. Οι διοσταupώ­
σει~ των γραμμών διευθύνσεων και δεδομένωv, στο πληκτρολό­
γιο. είναι διaκόnτες. που κλε;νοuν όταν πατήσουμε το ανηστοιχα 
πληκτρα. Στο joystic ίnterface όμως εινaι δύο pins. Φυσικα αν 
βραχυκυκλώσουμε δuο ριns, ο υπολογιστής θα ανιχνεuσει ότι 
nατήθηκε πλήκτρο. Εμείς όμως θέλουμε να προσομοιώσοuμε το 
nότημο κaποισς διεύθυνσης του joystick με το naτημα κάποιου 

πλήκτρου. Τη δουλειά αυτη την αvαλaμβανουν οι OR πύλες Ν5 
έως Ν9 

Για να δούμε τη λεηουργια τοuς, αc;: υποθέσουμε ότι ουνδε· 
οuμε ta ριns που φευγουν απο τη Ν5 στο pins nou ανϊικaθι-
στουν το caps shift. Η μια εισοδοc; της Ν5• συνδέεtαι ετσι στην 
Α8, αι n εξοδός της στο Ο Αν τώρα κανουμε # FEFE η Α6 
γιvεται Ο, δηλaδη η μια εισοδος τη~ Ν5 γινεται ο. και αν ταuτοχρο-
α έχει πατηθεί η διεύθυνση Left στο ιoystιc , και οι δυο εισοδοι 

της Ν γι οντaι Ο. Έτσι η έξοδοι; της γίνεται Ο, nou μετaφερεται 
στο 0 0 Ετσ1 με το πατημα της διεuθuνσεως Left, ο υπολογιστης 
κaτaλαβαινει οτι naτηθηκε το Caps shιft Οι οντιστaσειr; Α εως 
R10 χρaτουν τις ειοοδους των Ν5 εως Ν σε λογικο δuvαιJικό 1. αν 
δεν txεt Π(lτηθει κaποια διευθυνση στο Joystick. Το Υ'ελεuτaιο 
τμι)μa τοu κυκλώματος που μένει va εξηνrιθει εiνοι το uκλwμα 
γυρω αnό το IC6 Το ιC6 λειτουργει σον αστaθ c; nολuδονητήc; 
(τaλαντωτηc;) με· σuχνότήτa γυρω στα 100 Hz. Έτm αν ο s, ει ναι 
στην επaνω θεση η μια είσοδοc;της Ν aποσυνδέεται anό ο fire 
του JOyst~ck. και δίνει στnν έξοδό τηc;; τη σuχνότητa εξόδου του 
IC6 Έτσι έχουμε Auto fιr Η πuλη Ν1 , δ ν ει ενα μόνιμο Auto 
fire, οποu αυτό χρειάζεται 
rελος μεvει να εξηγησοuμε το ρόλο των ανηστασεων Α εως 

Α5• Στο κuκλωμa του Spectrum uπορχοuνnοpόμοιες aν-ιιστόσεις 
ano τον απομονωπi εω"" το data bus Έτσι av ονηκσταστήοοuμε 
ης R1 εως Ar:. με βραχuκuκλώματα. η χaμηλη aνήστaση εξό ου 
του ΙC1 θα απaνόpεuε στον απομονωτή γρaμμων ου Spectrum 
va ελέyξει ro data bus. ε άλλα λόγια~ ον βρaχuκuκλωοοuμε nc; 
R1-R5, δε θα μπορούμε να διαβάσουμε από το πληκτρολόγιο Av 
παλι οι R1-R5 πάρουν μεγαλη τιμη. δε θα μnορουμε να διαβάσου­
με απο το lnterface. 

Επίσης οι διοδοι D εως 0 6, χρησιμεuουν στο να οnομοvω­

σουν τις εξοδους των πuλων, οτaν ουvδtοντaι πολλει; απ aυτέ ι; 
στο ιδtο data bit 

Η κaτοοκεuή τοu in1erfac είναι σχετικα αnλήt αρκεt να τa 
κοταφερνετε λιγο σης κολλησεις Το πρωτο nρόyμα nou nρεnει 
να γtνει είναι να κάνετε τα γεφuρωματα nou βρισκοντaι ovaμcσa 
στα 40 pins Οπωι; φαινετοι και στο σχημa 4, πρεπει πρωτa να 
βάλετε ενα συpματο ι στιc; δυο ακρινές τρυnες της σειρας ποu 

θα ποuν τα γεφuρωματa και να το κο λησετε aπο κα ω 
Ακολουθως βάλτε τρια σuρματα ια, διαδοχικά στις επόμενες 

τρύnεc;. και κολληστε τα. ano τη μια μεριa στο κοτω μερος της 
nλα ·ετac; και ano την όλλη, πανω στο προηγούμενο γεφuρωμα 
στην πανω οψη της nλaκέτοc;. (Σuμβουλευτειτε και το σχημα 3). 

γ 

Σχημα 3 Σκαριφημα για τtς γεφuρωσεις 

Κατοnιν κάντε και τα υnόλοιπa yεφupώματα Τα Β γεφuρωματa 
αναμεσα στα pιns aι α ολοκληpωμενο μnopouν να γiνouv με 
καλωδιοταινiο που θa κοπει καταλληλα Οτον ουνδεοετε όλα τσ 
γεφuρωμaτα συνεχίστε ι<ολλωντaς τις: ανf1ισmσειι;, τους πυκνω­
τεc;. και ης βaσεις για το ολοκληρωμένο (Πρεπει οπωσδηnοτε va 
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ι"uα (i επέκταση vra paddle joystιck 

Το 'Μ1ωμtνο Ιώκλωμ,α της καtασκεLΚΙς 
6ϊα11θεται απο τα γρnφεb τοu nερι ού 
μας avτt 500 δρχ. 

t μα 5. Η τοποθέτηση τωv εξαρτημάτων 

Ιχημα 4. Το σχεδιο της πλaκcτας 

χρηοιμοποιησετε βάσεις). Η τοποθέτηση όλων των εξαρτημάτων, 
φοίνεται στο σχήμα 5. 

Κατόπιν. κολλήστε τα pιns. (Το onoia κu λοφορούν στο εμπό­
ριο σε μεγάλε~ σειρές, των 40 συνήθως, πρέπει δηλαδή να κόψε ­
τε τη σεφό σε δvόδες). Στο κότω μερος της πλακέτας εκεί που 
υπάρχουν οι uποδοχεc; των καλωδίων, κολληστε 6 κομμάτια διπο­
λικών καλω iων. και στην ελεύθερη άκρη τοω; κολλήστε αντί ­
στοιχο αριθμό οπό θηλυκά βύσμστα που να τοιριόζουν aκρtβώς 
στα pins τηc; πλακέτας. Το aριστερό aπό τα καλώδια πρέπει νο 
συνδέετσι πάντα στο αριστερό pin. γι ·αυτό κcιλύτεpα σημειώΟϊε 
nόvω στο βύσμα την aριστερή πλευρό του. Τα θηλυκό ρins κu~ 
κλοφορούν σuνήθως στο ε πόριο σε μεγάλες σεcρες, αντίστοι­
χες των αpοενικών pins), και ηρέnει νσ το κόψετε Κ1 αυτά 

Τις διόδους 0 1 έως D κολλήστε τις σε κατακόρυφη θέση. 
Τελευταία κολλήστε το βύσμα του Sρectrum. Στο βuσμα πρέπει 
ΟnΩΣΔΗΠΟΤΕνσ βάλε1'ε κάποιο σύρμα χοντρό ή κόnοιοκομμά­
Ίϊι filλaστικού. στην 5η (αnό aριστερά) υποδοχή του βύσματος, για 
να αποφύγετε κάποιο βροχυκύκλωμα (κο ι ενδεχομένως κaψιμο 
τοu Spectrum) κοτά την τοποθέτηση. 



Αν βεβαιωθε[τε όn όλα έχουν κολληθεί σωστά, χωρίι; να τοnο­
θετησετε ολοκληρωμενα και με τον Spectrum εξω από την πpίζα 
σuνδεστε το περιφερειακό, και δωστε ρευμα.. Av όΛα πάνε καλά 
σuvδεστε τα ολοκληρωμένα ενο προς ένο (με τη σειρα Ι C31 IC2 
ΙC1) ελεγχοντας ταuτοχρονα αν μετά την τοnοθετηση κάθε ολο­
κληρωμένου ολa nανε καλο Αν uπaρχει κάποιο πρόβλημα στη 

λεcτουργίο του uπολογtστή σος. ξονσελέγξτε rις κολλησεις yιa 
τuχον βρσχυκυκλωματο. (Φuσικά τα ολοκληρωμενα nρεnει να 
τοποθετοuνται με τον υπολογιστή χωρ ς ρεuμα). ·οτaν τοnοθετη­
σετε aυτό. τα ολοκληρωμεvα, βραχuκuκλωο ε δύο ριns, κοι δειτε 
aν στην οθόνη φatνεται οτι εχει πατηθει 10 aνnοτοιχο πλήκτρο 
Κατόπιν τοnοθετηστε τα ολοκληρωμεva IC4 IC5 κο ι IC6. συνδέ­
στε το Joystick, και συνδέστε κάποιο aπό τα καλώδια nou οvτι­
στοιχουν σε μια δ•εύθuνση σε κaποιο ρί11, και ελέξτε αν με τη 
χρηοη ου Joystick μπορειτε να προσομοιώσετε το πότη μα πλή~ 
κτρου Αν όλο εινaι εντάξει μπορείτε να φορτωσετε το αγαπημέ­
νο σας ποtχνίδι 
Αλλα σημεία nou πρεπε ι va nροσεξετε κaτa τη χρηση του ιnter­

face, ει ναι a εξής Ο διακόπτης S1 είναa για auto fιre. Στη μια του 
θέση, το fιre δοuλεuε1 κaνοvικα. ενώ στην αλλη γιvετaι auto fire 
Αν θέλετε μετaβλητη τaχuτητα στο Auto fιre~ αντικaτ.aστηστε 
η1ν R1 με ενα ποτενσtόμετρο 1 ΜΩ σε σεφa με μια aντίστοοn 
470 ΚΩ. Ακομη ηροοεχετε ΠΑΝΤΑ να συνδεετε τα διπλα pins 
σωοτα δηλσδη το αρ•στε ρό καλώδιο nou ξεκινά ε, οπό την κο ρ υ φ ή 
της πλακέτας να σuνδεεται στο aριστερο pin που αvηστοιχε• οτc 
πληκτρο ποu θέλετε και το δεξι καλωδιο στο δεξι ρ ί n. 

ΕΠΕι ΤΑΣΕΙΣ 
Οπως ειπαμε κο• πιο πριν, το βρaχuκύκλω α των pεns, ισοδu­

ναμει με το πατημα του aνηστοιχου πληκτρου. Αυτό δiνει τη 
δυνατοτητα, yια διαφορες χρησψες επεκτάσεις. οπως aναφέΡQ­
με στην aρχή του aρθρου, δηλαδή paddle joystιck, aριθμητικο 
πληκτρολόγιο, η οτι αλλο μπορείτε νa σκεφτειτε. Για 'la κa·ι~ετε 
ένα paddle ]Oystιck. το μόvο που σας χρειάζεται είναι τρεις; 

ι:.=~)~ 

διακόπτες {ρush buttons), έva κοuτι για να τοuς τοηοθετησετε 
λ'γο καλώδιο. και τρια θηλυκό διnιλά pins Στη συνεχειο βαζετε 
τους διaκόmες στο κοuτι κα• σuνδεετε στοuς ακροδεκτες των 
κουμπιών τριο κομμότια διπολικο καλωδ ο. στων οnοιωv την α ρη 

θα κολλησετε τα pιns Ο προγραμματιομος auτou του Joystιc 
γίνεται με αvτιστοιχο τροηο μ· αυτόν nou προγραμματιζετaι το 
σuνηθισμενο σας JOystιck Δηλαδη, θα σuνδεσετε ο pin nou 
ερχεται από το t(Ouμnι αριοτερο στο ριn της πλακέτας no 
αντιστοιχεί στο κουμπί nou διαλέξατε γ a aριστερa, ο.κ. Εδω ο 

nροcκινa ολισμος του ρίn (δηλαδή ποιο κσλώδcο θο συνδεθε 
οριστερa, ΙΚΟ& nοιο δεξια) δεν εχει σημaσ a Με τον ιδιο ακpιβώr; 
τρόπο μπορειτε να 1 αvετε αριθμηηκο πληκτρολόγιο χρησιμο 
ποιωνταc; δέκα κοuμnιά για τους aριθμούς και ενa γ'a ENTER 

ΤΑΛΟ ΥΙΩ 
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COMPUTERS 

ΕΥΚΑΙΡΙ I ΠQΛΕΙτΑΙ SPECTRUM 
US + ΕΚ1 VnQTHI SEIKOSHA • 
ERFACE • JOVS11CK ΚΑ· 

•οΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑ ΜΑΤΑ + Α-

ΓΡΑΦΙΚΑ ΕΛ~ΗΝΙΚΟ ΜΑ· 
UΛL 135 0001 ΑΡΙΣΤΟΣ ΤΗΛ. 

6721303. 

ΠW.crroι Spe<:trum 48Κ ελληvο­

α-ιιλιιςα manun1 17000 ασι: όφω· 

1\J compu ιοn 8000 LSO •ο ρ προ­
;pJμμστα εφσρμογες ΟΙ/1τινραφικό. 

7000 ή όλG μοζ1 29000 Ακόμ,η κa • 
.. ες S αντιyρςιφι ~ν 500 δρχ nληρο­

οριcς Q97275 Νειι:τοριaς θtσοα­
λ νικη 

SPECTRUM PLUS ΣΤΟ KOYrJTOY 
JOYSTICK INΊΈRFACE Μ • • 

Α- t<τΙΚΑ ΦΩΤΑ • JOYSτiCK • 29 
~ ΙΧΝ ΔΙΑ ΜΑ UΛL • USf:ΞR 
CASSEΠE - AnO 68000 43000 

131 ·44156 Ρι1101 ΜΑ • ΣΑ8Ε· 
ΡΙΟΣι. 

ΠΟΛΕΙΤ Ι Sf'ECfRUM • WALK· 
ΜΑ AKOYΣ'f\IKA ΜΕΓλΦΩΝΑ ΛΩ­

ΡΕΑ! ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΒιΒΛΙΑ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜt Α Τ Α ΤΗΛ 07 2 22090 MA­
RDΣ. 

ΠΟ.ι\ ιr Ι SPf CTRUM + 2 ΜΕ 
ΠΟΜΑΠ ΙΧΝtΔΙΑΣΤΗΝΏΜΗΊΌΝ 

20000 ΛΟΓΩ rΟΡΑΣ ΜΕ ΑΛ ΥΤΕ· 
PQY Τtιλ. 6413781 ΘΟΔΩΡΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SPECτRUM, ΚAΣEfO­
PHIUPS + 90 ΜΙΧΝΙΔΙΑ ..-

NIΈRFACE 1 Jovsτιcκ 1 ΕΛ· 

ΛΗΝΙ 0 ΑΓΓΛΙΚΟ MANUAL ΜΟ-
0 38900 τt-ΙΛ 4901~5 ΝΙΚΟΣ. 

ΠΟΛΕ\1 ΑΙ ΖΧ SPECTAUM + 2 1 28Κ 
ΜΕ ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ • JO'f'SτiCK +-
15 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + θΙΒΛΙΟ ΠΡΟΓΡΑ -
ΑΤΩΝ 4 ΜΗΝ Σ ΓΙΎΗΣΗ THf\ 

6425129. 

ΠΩΛΕιτ 1: ΖΧ SPECTRUM PLUS 
~8Κ RA t Ε π σ ~ κοοcτόφwνο 
.cComputone~ 1 KEMPSTON ι nter-
1oce, 1 Jo:r tιck . 4 manu ι., ~fιιβλ!α) 

Ελληvο-Αyγλιι<cι, 20 παιχνίδια. Όλο 

oc α,ριοτη Κ<'ΙτόΟ COfl Τιμ~ μtfl]η• 

7D1ς - 35000 Τrιλ. 9615469. 

Αχ,ρηuιμοnοrητα • ΕγγUηοη SPEG· 
fRU Μ -48 -t 1 Β 000, οθόνη · 2.2.000 
AMSTRAD 464 40 000, μι: JOY· 
sτιcκ. προνρόμματα πιλ 9920 Ί60 
9791 .272 naύλος 

STOPI nΩΛ.ΕΙΤΑ ΟΛΟΙ'.ΛΗΡΩΜΕ­
ΝΟ ΣΥΣΤΗΜΑ COM ~OOORE 64 -
ΠΡΑΣΙΝΟ SANYO .. ΚΑΙΕτΟΦΩΝΟ 
ΚΑΣΕΤΕΣ - MANLJALS ΣΕ fiMH 
ΣΟΚ 1'1ΗΛ 048978 5 μ μ • 10 μ μ. 

ΠQΛΟΥΝΤΑΙ CΟι. MODOA 64, 
DISK DRIVE 154 , COMMOOORE 
- CE TRONICS PRΙNTEfiiNTER­
FACE. ΡΑΙ ΤΕΑ STAR GEMINI 
10XL, 11ΗΛ: 6474~64 ΒΡλΔΥ 

CO . MODORE e• -+ Dιs Οrινσ 

1541 <+ Pr inter ΒΟ + ΠΟΛΜ προ­
γρομμοrο (200). την τιμή των 

120.000 δρχ. Πληροφορcες Νίκος -
7223873, 

ΠΩΛΕΙΤ I COM ODORE 6-1 ΚΑ· 
ΣΕ10ΦΩΝΟ β Γ1ΡΟΓΡΑ ΜΑ 1 Α 1 
θΙΒΛΙΟ ΤΗΛ. 490g259 1 7-20. 

COMMODORE~84 + ΚΑΣΕΤΟΦΩ­
ΝΟ • nΡΑΣΙΝΟ ΟΝΙΙ OR SA ΥΟ 

t- JOYS IC~ • 15 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + 2 
ΒΙΒΛΙΑ + ΕΞΕ Δ KEVMENA ΠΕΡ 0-
ΛΙΚΑ ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Hf\IAΣ 2437100. 

COMMOOORE 64 ΜΟΝΙΤΟΑ ΕΓ· 
ΧΡΩΜΟ DIS DRIV 1541 EKTY­
ΠQTti ~PS 802 ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ 
ΚΑΡΤ Α 80στηλη ΠΟΜΑ Π ΡΟ­

ΓΡΑΜΜΑ Α ΦΑΡΜΟrΈΣ ΓΛΟΣ.­
ΣΕΣ ΣΟΥιΊΕΡ ΕΥΚΑΙΡΙ.ι\ ΛΟΓΩ 

ΣΤΡΑΤΕΥΣΗ ΤΗΛ 9619080 

CO MODO~E .. 128 ~ ΚΑΙ ΤΟ · 

ΦΩΝΟ + MIJSIC MAKER + ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΧΕΔΟΝ ΑΧΡΗΣΙΜΟ~ 
ΙlΟΙΗΤΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΟΝΟ 52 000 
ΓΙΑΝΝΗΣ 3420912 . 

CO ODORE ~ 128 ΚΑ. ΕfΟΦΟ· 

NQ JOYSTΙCK Σ'fΑ ΚΟΥlΊΑ ΤΟΥΣ 
Β ΒΛΙΑ ErrYHΣH ΜΕΜΟΧ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑ Τ Α 85000 Κο ΣΤΕΦΑΝΟ 
9521022. 

COMMODORE 12λD ΙΟΥΝΙΟΥ 87 
ΕΓίΥΗΣΗ ML:MOX ΔΙ ΚΕΤ Σ 
Γ1ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 

AMIGA ΔΕΙ<ΤΟΣ F:ΛEI ΧΟΙ 90 000 
ΚQΣiΓ ΑΣ 8612083 

COMMODORe C + JOYSTΙCK 
40000 DISK DRIVE 1541C • Ο ΔI · 
ΙΚΕΤΕΣ 5.000 ΑΘΙΚfΑ ΣΤΑ ΚΟΥ-
1ΙΑ ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ ΕΝΟΣ Ε­

ΤΟΥΙ SPECTRUM .. 2 19000 
~52'1757 

AMSTRAD 8128 C't(ρωμος με nολλi:ι 
παιχνίδια κοι ιβλiι:ι f;: χειρ1οτηpιο 
καινοuριος τψη 80 000. Τη~ 

6512950 

ΠΩΛ ΙΤΑ1 AMSTRAD 6128 ΜΕ Ε· 
ΠΑ.ΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑ Μ ΜΑ ΤΑ, 

MANUALS. ΠΑΙΧΝ l!i_A, ΕΦΑΡΜΟ-

Γrσtιτr τnv ογγι!ΜΟ 00( mηv nορr,<6τω ΠΙ\ΙUΜα C.U Ηό& 
τιτρό'(!Ιι~Ό σν1ιστrnχr• EV'I) γρόμμιn στο διόστ'}μΙJ με1σξ.ύ 
r~ λίξr:ι.ι.;.v , <J ήvιrε εvο κr:\ιό τιτίΧ''Ι'W ·ιιο) 

ΟΝΟΜΛΤΕΠΟ Υ~Ο-------------------­
ΔΙ ... θVΝΣΗ --------------

Avvc>.sις '~ιριι 15 ~iξης χpιώvοvται2 δt'Χ ιw.όσrη Γιο 
, iιθΕ )ιί:ξη ιnιπλίυν, 1u κ;JΟΤCΚ: m1β; ιρ~ιvπm ι»' SO tιf• 
Ο. ςη')'ε)J ς μι "~ αιο ιc01 φόvτο, mιf3rφυι..ιοvτα• tω1α 
ιΟΟ'\. της αρ)(Ιιιιής 1οος 11μής, t\1\.U an·rλiες noo &χωρi 
tοι.ν αnο όλe t όλλι ι<ntn 41111'(. 

Irfλτr το tι<Junόvι μοζί μr μΚΙιCΙΧ\)Ιbρομιι<ηι!ηιtογη nt1ΙJ VQ 

.ιιλun ο το ποσόv. στη 6ΙεύθuUQ11 '"υ nι~:ι61ι<Οu 

ΗΛ. : ΚΟΣΤΟ:t λΠΕΛ1ΑΣ ---
APf8MO~ ι'\f..ΣΕΟΝ: ---- ------­
ΑΡJθΜ. ΤΑ.ΧΥΔΡ. 
H~/NlA: ____________________________ __ 

·~ 

ΓΕΙ , UτiLITIEς ΔΙΣΚΕτΕΣ. ΒlβΛΙΛ 

τ t Μ i 1\0nKH 1 Η Λ. 806998{) ΑΠΟ· 

ΓΕΎΜΑΤΑ 

AMSTRAD 6128 ΠΡΑΣ t Ο MA­
UΛLS FORTAA 71 COMPΙLER 

ΚΕΝΕΙ ΔΙΣΚΕτΕΙ SΟΟΟΟΔΡΧ ΤΗΛ 
7668401 ΑηΟΓΕΥΜΑ 

ΤΗΛ ΦΩΝΗΠΕ ΣΗ ΕΡΑ ΑΜ· 
STRAD 6128+28 δισκετtι;; nλcovc~ 

nηι.ιοτο cιλιοt~ χρηστη σε τιμ · εu· 

κaιρίας. Ακο 11 mo JSP. 2ο d ι '/θ, ι<α 
σετόφω..,ο, monιιl tor ιcα. 2843Dθ 

ΘεlΙΑtιΟΝΙΚΗ. 

AMSTRAD6128 COLOUR Οδισκε­
τcς, δυο JOYSTΙCKS η αλλο ni)O 
γραμμοrα μόνο 10(100 ΝΙ ΟΙ 

3478797, Δε ϊr9ς καθ.c tλε'(Χος 

Α STAAD 6128 QlotCTOx,CL.Pι01oς • 
ράοcvο μόνιτορ - 3 διοκtτες - δι­

σκετοe κ η - , Ο β.~λιο 5Ο 000 τηλ 
261 Ο~ 34 ΓΙ ΑΝΝΗΣ 

ΟΛΟt<ΑΙΝΟ'V~ΓΙΟΣ AMSTRAD 
6128 (ΧΡ~ ΣΙ ΟΠΟΙΗθΗΚΕ ΕΛΑΧι­

ΣΤΑ ΓΙΑ ΕΠΕΞεΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙ λΕ ΟΥ) 

ΜΑΖΙ ΜΕ ο ΔΙΣΚΕΤΕΙ I Ε ΤΑ ΚΑ· 
ΛΥrΕΡΑ nρΟΓΡΑ ~ΜΑΤΑ 1ΗΣ Α· 
ΓΟΡΑΣ ιrPAΦOΣ-OODJOB·AR· 

ΧΕΙLΑΒ ·ΑΑ Ι STUDIO-TU ΒΟ 
COPY·~RT STUDIO 2 • α. ΠΟΛ· 
ΛΑ nOt\ΛA nΑtΧΝΙΔΙΑ) ΔΡΧ 

80 000 t ΔΥΟ ΑΔΕΙΕ'Ι ΔΙ!ΚΕΤΕΣ 
ΔΟΡΟ TtiΛ. 6524717-ΠΟ.ΡΓΟΣ 

EVKAΙPI I AMSTRAO 46-4 ι;r .. 
ΧΡΩ 10 ΜΟΝΙΤΟΑ, •1ANUAL, 
JOYSτtCK, 4Q ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΜΟΝΟ 

50 0001 THf\ 2922843. ΑΠΟΙΤΟ ­

ΛΗΣ . 

Σι ιωσιt 

D rιι f:iρηση 

Ο Ιδώτης 



ΚΟVΣΑΤΕ~ ΛΟΓΩ ΑΝΑΓΚΗΙ ΚΑ­

ΛΟ /ΕΤΑΧθΡΙΗΛ ΝΟ AMSTRAO 
CPC-464 +ΠΑlΧΝΙΔ:ΙΑ + θ Ι ΒΛΙΑ 

40.000 (ΙΥΖΗΤΗΣ Ι Η) ΕrτΥΗΣ 

ΕΠ ΣΤΡΟΦΗ ΧΡΗΜΑΤΩΝ. :Λίλτος 

0271)26258. 

AMSTR D 464 ΜΕ ΕΓΓΎΗΣΗ ΣΥ· 

ΣΚΕΥ Μ ΟΣ ΙΧΕΔΟΝ ΑΧΡΗ­

ΣΙΜΟΠ01ΗΤΟΣ nΡΑΙΙΝΗ ΟΘΟΝΗ 

JOYSfiCK ΜΑ UAL 30 ΠΑΙΧΝ­
Δ Α ΔΡΧ 55 000 ΙiΛ !046429 Π· 
ΑΝΝΗΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ams rad 4134 .... ένχpωμο 

μό"νιτορ 64Κ memory επεκταση 
spee<;:h synt esizer + nο.λλ.tς πρωτό-
uncς καοcτcς nοανιδ1ων ΠpοαΊρε­

τικά d r ve 3 I lt."QI ι oyst~ck τ ι μη κατα­

πλη. ικη Τηλ. 8022051 

MSl"RAD 464 πρόσινο+ manual 
β βλια ... 20 nροyραμματα σε τ μη 
50:000 τt-tΛ. 9733360 ΛΑΜΠΡΟ . 

S1'RAD- Ε ΕΓΧΡQ Ο 

ΟΝ Ι TOR Σ Ε ΑΡΙΣ fH ΚΑ Τ ΑΣτ ΑΣΗ 
ΠΩΛ ΕΠ ΑΙ ΛΟΓQ ΑΝΑΧΩΡ ΗΊ Ι ii 
ΣΤΟ ΕΕΩΤΕΡ ΚΟ nΛΗF'ΟΦΟΡ1ΕΣ. 

9S177β4. Κον ΒΕΝΙΟ ΓΙΩΡΓΟ ΚΑ· 

ΘΕ ~Ε~Α 7 μμ 

ΠωΑcΠαι καινοuριος ΑΜ STRA D PC 
512 με 15 διοκέ1ες- rφογρόμcψm, 

160000 δρχ Αlf."όμα, εκτuπω~ 

ST AR NL-10 60 000 δρχ Πλη(Κ)ΦΟ· 

ριες. 2233?05, βράδυ. Γtώργος 

ΠΟΛΕtτΑ Ι PCYJ-6236, MBASIC. 
COBOL, DR GRAPH, DA-DRAW 
MANUAtS 100000 SPECTRUM· 
48 Κ INTERFACE , M ΙC~ODRI­

V ,DK TRONICSKEYBOARD ΚΑ· 
ΣΕΤΟΦΟΝΟ, SPEEC SVNTHE­
SIZER ΠΑΙΧΝ ~ ΒΙΒΛΙΑ 40.000. 

nA Η ΡΟΦΟΡΙ ΕΣ Α.ΠΟΓ Ε Υ ΜΑ 

9700537 ΚΙΜΟΝ 

OL, PRINTER,25ΠPO ΡΑΜΜ Τ 
XJI.P11, ΒΙβΛLΑ ΓΛQΣΣΕΣ. 65000 
ΛΟΓΩ Α ΑΓΚΗΣ ΕΙ ΔJ ΚΑΙΝΟΥΡ • 
ΟΣ Σ. ΠΥΡΟΣ 86131 7 

ΠΩΑΕΙΤΑΙ ATARI ST 1 Ο (ΑΙ­

ΠΡΟ I.AYPO Ο ΙΤΟΑ) ΚΑΙ ΠΟΛ 

ΛΑ ΠΡΟΓΡ MMA"fA ΣΕ ΦΙΛΙΚΗ 11-
Η. ΠΛΗΡΟΦΟΡrΕΣ ΣΤΟ ΤΗΛΕ· 

ΦΟΝΟ 6614353 ΛΑΚΗΣ 

Ol ΕλλΗΝΙΚΗ RO + P<R I Ν ΕΑ 
dN ΕΑ AC .. MODAPTOR + ΒΙ­
ΒΛΙΑ 1- ΣΥΝΔΡΟ Η Ο WORLD 

PASCAL + UflllτiES Π ΙΧΝΙΔιΑ. 
ΕΥΚ ΙΡΙΑ ΕΥΚΟΛ.ΙΕΣ 77δ9 67 5-8 

ΒΑΣtΛΗΣ. 

ΟΛΟΚ I ΟVΡΙΟΣ APPLE Ιle 

ΜΟ IYOR ~ DRIVE - ΑΠΕΡΙΟΡΙ­

ΙΤΕΙ ΔΥΝ ΤΟ ΗΤΕΣ ΕΠΕκτΑΣΗΣ 

-τι ~Η ΕΤΑΙΡΙΑΣ 23.2000- ΟΝΟ 

15ι0 000 1-V\. 8811673 

MSX PHILIPS VG 8Ό20 -t ΚΑΣ ΕΤΟ· 

ΦΩΝΟ • 30 ΠΑ.1Χ ~ f!ιrA .. 2 ROM-
GA ES ANUAL ΠQΛΟΥΝΤ 
.\ΑΖΙ Η ΧΟΡΙΣΤΑ ΠΡΟΜβΕ1ΈΙ Ι 

THI\. 3622134 ΠQΡΓΟΣ ΕΥΚΟΛ ΕΙ 
ΣΤΗ τι .1Η. 

ΠΟΛΕΙΤ I ΙΒ PC JU nιor οε όρ :στη 
ατοσταοη 100.000 με εγχρωμη Οθό­

νη, εκτυnωτ , ιρό cτη μνήμη και 

όλο Τ(] manuals τΗΛ. 8228125. 

ΠΩΛ~tτ I BBC-B. &πΑα Drι 

sοοκ. tvx~μo onltorTa:ιιan hιgh 
res.oluLίon. noλu sott ·ar rt<J.•Nης • 
Γl.aukις 7662762 7660985. 

ΥΜ ΜΑ EZ\'DHPE ΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣ Ω 
θΗ Ά: ΣΎΓΓpΟΥ44 τκ 11741 

SOFTWARE 

75 ΑΠΟ Τ Α Π Ο ΚΑ!ΝΟΥΡ ΓW­

ΧΝΙΔΙ ΓΙΑ ΤΟΝ SPECTRUM 
ΓΡ ΜΜΕ Α ΣΕ 2 ΚΑΣΕl"ΕΣ ΕΗ-
ΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 1200 ΔΡΧ Er 

ΓΡΑΦfl ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

ΥθΥΜΕΡΟΝ ΤΗΛ ββ40832. 

SPECrRU : 75 ΚΑΙΝΟΥΡ 
ΧΝΙΔΙΑ (12 ΕΓΑΑΑ.63ΜΕΣ 

ΔΥΟ 60 Ρ ΚΑΙΕΤΕΣ Ο ~Ο 

1.200 ΔΡΧ ΕΓΓΡΑΦΗ Α4'0ΓΗ 1'ΉΛ 

72.32735 

Ε Ρ ΟΓΕΣ, ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜ ΤΑ ΚΑΙ GAMES ΠΑ 

SPEC RUM ~/ 281<. ΓΛQΣ!Ε 
UTΙllτl ES, ASS DISS ΜΟΝΙ 
TORS RCAO HANDBOOKS 
(ΧΑΡΤΕΣ. ΑΠΕJΡΕΣ ΖQΕΣ) ΠΡΟ 

ΓPAMti ΑΤΑ ΓΙΑ 64/126Κ COM­
MODORE Κο ΜΑ Ο 9235210 

ΔΕΝ ΕΙΝ ικ~μαεναπρο\•ραμ,μστοu 

SPECTRUM να txεt χωpιτικότητο 
μ ιrnς48Κ και α μnορεηεvοδεπε 

μοιιο SΚ; Γι au ο σ 1ρόπας cίναι C· 
~: αnε ρες ζωες. Ακομα. από οuλ­

λογη 2000 nα.ιχνιδιωv μnopcn c vc α 
νετε: επιλογή ·ολa 10 ιm lι'OUPV'O 

n 1\.οιινται nροyράμμαtα comrnό­

dore 9933080. 

ΕΡΩηΚΑ προyρόμ,μα,.a για SPEC­
TRUM Πωλοuνται ω:ομα α τοuς 

ο ς τοv Com mooo e 12 rιpο­
γραμμcπα σ.c μια aatra όλα _,aζ' σε 
ημη ε:u σφιcς Ακομα 46-128 
SPECTRUM rtρογρ(ψμοτα ρνοu-

CΙΠ • έξω ΠολJι.n ακuκλοφορητο 

τηλ ~33080. 

SPECTRUM. - AMSTRAO • COtl.' 
ODOA ΠΙτεΛΟΥΣ TQPA I'..AI 
ΤΗΝ ΕλλλΔΑ ΑΣίΎΝΟΜΟΣ Σ ϊ­
ΝΗΣ BARBARΙAN ΚΑΙ ΟΛΑ ΤΑ 

ΚΑΙ ΟΥΡΠΑ ΠΟΡΝΟ ΟΠΩΙ STRIP 
POKER 3 κJ.n Ι Λ ~033.2} 2 042 
Ν ΚΟΣ ΟΥΣΑ 

SPECTRU ΕΠΥΗΜΕΝΑ ΠΡΟ· 

ΓΡ Μ ATAI (100· 50) ΠΩι\ΗΣΗ 

ΧΟ ~ΤΡΙΚΗ ι\ΙΑ IKH ΖΗΤΗΣΤΕ " I 
ΣΤΑ 1000 ΠΡΟΓΡΑ MAWN o­
KES ΧΑΡ1ΕΣ! Α ΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕ 

'fΗΣΗt1ΕΛΝΟΝΤ Ι ΕΠΑΡΧΙΑθΕΣ/­

ΝΙΚ (03 J 916263 θΑΝΑΣΗΙ 

θΕΣΣ ΛΟΝΙΚΗ nOΛOVNTAJ 

nPO ΡΑΜΜ ΤΑ ΠΑ SPECTRUM 
70 δρχΙ ΕΓΑΛΗ iΊΟΙ~IΛΙΑ nM~NI· 

Δ[QΝ ΕΦΑΡΜΟ QN τΗΛ. 410-618 
Mn ΜΠΗΣ ΒΡΑΔΥ) 

ΔlΑθΕτΟ Μεγόλ Συλλογή Π -
•ραμμότων ο SPECτRUM Νtες 

ραλοUς όθε cβ&Ιμ δα Κα ω κcu 

οvτ~ Πωλεiται MICRODRΙ 
VE. Θό~ρος 031Ι2056Sθ θεσ/νι­
κη 

50 Φ ΝΤ AΣfl nαινlδ ο για 
SP CTRUM 2()00 , UL τtFACE 

Ver IΟΠ 87 και 60 ΠΡοτΟτvΠ Ω 
400 τη~. 7659565 3-5 μ μ 

ΠΩΛΟΥΝΤ I nΡΟΓΡΑ:ΜΜΑΤΑ ΠΑ 
CO MODORE &C 128 ΠΕΡ ΦΕ­

ΡΕ ΚΑ ΔΙΣΚΕΤΕΣ f1 ΟΧΛΟ ΛΟΓQ 
ΑΜΑΓΗΣ ΥnΟΛΟΠΣ'fΗ ΠΕΛΝΟ­

ΙΙΠ Α ΜΕ ΑΝτJΚΑ Τ ΒΟΛΗ ΠΑΝ ΤΟΥ 

8959340 ΒΑΙΙΛΗΣ 

ΠΡΟΛΆΒΕτΕ. ΚΑfΝΟΥΡΠΑ, nAΛIJ. 

ΠΡΟΓΡ Μ ~ΤΑ C64 128 AMIGA 

ΣΕ ΔΙ ΚΕΊΓΕΣ ΛΟΓΩ ΣΠΟΥΔΟΝ 
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CO MODORE ΚΑJ ΟΥΡΓΙ ΠΡΟ 
ΓΡ t ΜΑΤΑ ΔΙΣΚΟ Η ΚΑΙ Er Α Ε 

Η tA SPECTAU t) ΑΜ 
ffiAD SU Ρ R ΚΑΙ ΡΙ ΕΣ ΠΡΟ 

Ρ ΑΝΤΙΚΑΤ ΟΛ Σ 

Φ'31ΑΧΝΩ npογραμ 1110 tJ ΟΜ 
DORE 64/128 Ολa στα ΜΕ 

οα &πα δ uτιΙ<"α, μ ο ά 
r Ο κ τ-λ θ 9 40 

D SOFTWARE GAMES 
U ΙΕ ΓΛQΣΣΕΣ {10() 200 
ΔΡΧ ΑΝ ΛΩΙΙt. Α ΟΛΟΝ ΤΩΝ 'fY-

N ΠΟΜ~ ΔΟΡΑ ΤΗΛ 

Ο 1 156 ΣΤΑΥΡΟΣ (Βραδινες 
cς 

HACKERS Π ΟΙ ΑΒΕΤΕ ΟΛΑ Τ Α 
ΑΝ ΡΑΦΙΚΑ ΠΑ AMSτRAD ΚΑΙ 
ΟΛΑ Τ ΚΑ ΝΟΥΡ Α ΠΑΙΧΝ Δ Α 

Λ 7762624 ΒΑΓΓΕλΗΣ 

Af STRAD ΚΑΙ ΣΥ ΒΑΤΟΥΣ, 

tGΙNAL SOFΓWARE ΣΕΔ ΣΚΕ­
ΤΕΣ GA ES- UτιL τiES ΣΤ ΝΩ 
ΚΑΙ ΣΤΗ ~ EnAPX ΜΑΝΟΣ ΤΗΛ.. 

617276. 

Α S'1R Ο 6128:γ1ιωοοtς URθO 

PASOAL,FORTR ASSEMBLV 
κ.λπ. οντιγρα κά. ΠΡΟ -no ε ε­
ξ ργοσ κ& μένοu ARTS~UDJO 
MUSΙC SYST ~ J IOF ICE 

n nοιχ δκι (STRΙP OKER ο ά 
, δισκc c μc π χνιδια κλπ) cφχεια 

ι ολλc ΓL:!.ι1pγος 7 84 17 Γ ωργος 
- κ ι;; τηλ 8230390 npω -onόycu­
μa 

D ORΙGI AL SOFWJ -
ί AΣfl ΣΥ λλΟΓΗ ΓΙΑ Α 

SτAAD 4&-4-612.8-PC1~12 ΜΑ· 

UAL ΚΑΙ ΟΔtiΓΙΕΣ ΣΕ ΚΑθ 

n Ο ΡΑΜΜ ΧΑΜΗΛΕΣ Tlt ΕΣ -
ΠΟΜΕΣ Π Ο ΟΡ ΕΙΔU<Α ΠΑ 
ΤΗΝ ΕΠ ΡΧ!Α ΠΑΡΑΜβΗ Μ Α 
Ντι Τ θΟΛΗ ΜΕΣΑ ΣΕ 3 • ΕΡΕΣ 
ΑΛ - Σ 715103 ΡΗΣ1ΌΣ 

2 107 

STR D CPC 126 ORΙGJNAL 
SOFίWAR Ε1Ά ΡΙΩΝ 200 ΙΤΛΟΙ 
GA ES Α Ο ΑΓΓλΙΑ ΥΝΕΧΕΙΙ 
ηΑΡΜΑΒΕΙ ΕΩΝ ΑΚΟΜΗ ΠΟΛ-
Λ ΓΛQΣΣΕΣ uτΙLΙτΙΕS ΖΗ1'Η 
Στε: τΜΟΓΟVΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡ ΕΣ 
ΤΗΛ. 05 1 ()3 ΔΗΜt~ ΡΗΣ 

Τ Rl (520 10 Ο ST 
800 30 XUX Δι οο 

α ο 

ΑΤ Rl sτ· ΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΑΖΙ 

, ΑΣ ΓΙΑ t Α ΒΡΕΙτΕ F'ΟΓΡΑ ΜΑ· 

ΤΑ ΠΑ ΤΟΥΣ S1 n~PA ΚΑΙ HARO 
W ΑΕ ΠΑ PRO-SOU D θΕΙΣΑ· 
ΛΟ ΙΚΗ 031 2 3803 ΠΑΝΛ.ΓΙΩΤΗΣ 
Τ ΑΡΤΗ ΠΑ:ΡΑΙΚΕΥΗ 1700 

2200 ΣΑΒβΑ ΤΟ ΚΥΡ ΑΚΗ 9-00 
22.00 

Τ Rl 520.1040 ST ΕΧΩ ΜΕΓΜΗ 
Υ ΜΟΓΉ ΠΡΟ ΡΑΜ Α ΤΟΝ Α 

TARI 800Χ 130ΧΕ ΠΑαΝΙΔ Ε· 

Π ΓΓΕΛΜ 1ΊΚΑ ΣΕ ΚΑ Ε ΕΙ ΚΑΙ 
Δ ΣΚΕlΈΣ ΤΗΛ 75Γ591 (ΙΔ10ΤΗΣ) 

BC nαιχν δ α οι τελεuταιες κuιι:λο 
ριες επαγγελματικά. CΦοtJμι;:~γες 

rom~ Επαρχια με οιιτ αταβο,,η τηλ.. 

9918083 Τερεζο 

G ES PC COM OOORE απο 
400 δρχ P(;S0F1WARE αnο 800 
δρχ 947007 Ηλιαι; Τ.θ 0785 ΤΘ 
Β 10 Πεφα ας 

IB ·COMPAτiBLES nPOΓPPJ.­

ΑΤΑ ΓΛΩΣΣ Σ ΜΑ UAL, GA 
ES, ΠΑΚΕ1ΑΑΝΤΜΛΑΣ.ΣΟΝΤΑ1-

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛ Σ τΙΜΕΣ. 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΝ\ΟΓΗ ΑΠΟΣΤΕΛΛΟ 

ΝiΆΙ ΣΕ ΟΛΗ τι-ΙΝ ΕΛΜΔΑ τΗΛ. 
9930204·9 258Βθ Κος ΔΗΜΗ 
ΤΡΗΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜ ΤΑ ΓΙΑ • • COMP 
ΣΕ ΦΑΝΤΑΙτιι<ΕΙ n ΕΣ ΤΕΡΑ· 

τι ΓΚΑΜΑ ΖΗΤΗ ΔΟΡΕΑΝ 
ΤΟ ΚΑΤΑΛΟΓΟ • ΑΙ ΓΡΑΨτ~ 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36 
65403 ΚΑΒΑΜ ΤΗΛ OS /231876. 

ΠΕΡ Ι EPEIAKA 

ΝτΙΓΡ ΦΙΚΟ ΙNTERFACEI Ι 

COMt ODORE 64-128-1280 ΓιΑ 
ΚΑΣετe:Ι ΚΛ IΔΟΜΕΝΕΣ - OR8-
GΙ AL ΠΡΟΣΦΟΡΑ " 10 ΑΜΕΡΙ 
ΚΑΝ! Ε Δ Κ !!Σ + ΔΙΣ ΚΕίΌ-
ΗΚΗ ΜΟΝΟ 2 00 sg842β0 

PHILIPS 852 ΕΓΧΡΩ Ο AGB 
Ο I OR -t- 25 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ C·64 Α-

ΞΙΑΣ Ο OOG ΠΟΛ ΕΙΤ ΑΙ ΜΟΝΟ 
70000 rPEIE ΤΗΛ 8012375 

ΕκrΥΠΩΤΗΣ ΑΡ LE ~~ AGEWRI­
lΈR ΠΟΛΕΠΑΙ ΑΧΡΗΣΙΜΟ ΟΙΗ­
ΤΟΣ ΣΤΟ KOY'n ΤΟΥ ΤΗΛ· 6717906 

ΓΙ COMMODORE ΓlΟΛΟΥΝτΑΙ 
RESEτ UΠΟ S ΑΚΟΥ τΙΚΑ 
ΚΑΣΕrΟΦΩ ΟΥ. ΕΝΙΣΧΥτΕΣ ΠΟΥ 
ΠΡΟΣθΕτΟΥ ΗΧΟ ΙΤΑ ιι40ΝΙ­
ΤΟR$ XQPU: ΗΧΟ ΚΑ 804 7030 
ΛΛ.ΝΟΣ 

ΓΙ SPECTRUM ΒΕτ DRIVE ΚΑΙ 
FLOPPY OISK 5 114" XΩPH1lKO­
TiffAΣ 1ΒΜ ΟΔΗΠΕΣ ΕΛΛΗ ΚΑ 
ΑΓΓΛΙΚ AESET ΚΑΙ AGIC 

ΒUΠΟ AYTOMAifHI ΜΕΤΑΦΟ-
ΡΑΙ ΠΡΟ Ρ Μ ΑΤΩΝ Δ~ΚΕ 

rΕΣ Α ΕiΆ.Χ ΙΡΙΣΤΑ 00.000 ΤΗΛ. 
9421946 9 1 913. 

ONJTOR ΗΑΝΤ AREX BOXER 2 
ΠΡΑΣΙ D Ε ΗΧΟ ΑΡtΣΤΗ ΤΑ 
ΣΤ Α.ΣΗ ΜΟΝΟ 20 000 ΔΡΧ ΤΗΛ 
8027 50 

ΔΙ ΦΟΡΑ 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΑ ΚΑθΑΡΙΖΟ ΤΑΙ 

Α STRAD 1 Α 10 ΗΛΕΚΤΡΟ 
Ν ΚΟ AnO ΑΨΥκτ ΚΑ. ΚΑΦΕ 
ΔΕΣ,ΙΤΑΧΤΕΣ ΚΟΝΗ ΔΡΧ 2.000 
Λ ΡΗ ELECTRONICS 80 65 Ε3 

ΑΠΟΘΗΚΗ OME=MJCAOS ΠΡΟ 
Σ ΕΡΕΙ ΣΕ ΚΑΤ ΠΛΗ ΚΕΣ τι 
ΜΕΣ COMMODORE 64 128 ΚΑΙ 
AMIGA SPECTRUt 2 Μ 

SτRAD 6128 15 2 ATARI 
s2osτ r-Μ 1 Ο4οsτ εκτvnο 
CtτiZEN ST AR AMST ΑΟ ΠΡΟ­
ΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗ Α ΕΚτΥΠΟτf-ΙΣ 
S IKOSHA GP 50 :) ~r 1 SPEC 
TRUM) 15000 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ Σ 
6380411 6399738 

ΕΥΚ ΙΡΙ ΑΝΤΑΜΑΣΣΩ ΛΗΧΑΝΗ 
XL250~ ΜΕ AMSffiAO β 28 ΕΓ 
XPQMO Η Μ ΑΜΟΝ ΥΠΟΛΟΠ· 
ΣΤΗ Α ~ΔΡ Σ ΊΉΛΕΦQ Ο 0742· 
25737 fι 22715 

ΕΚΠΛΗΞΗ. ΔΙΣ ΟΙ SEAGATE 
20MB•CON AOLLER ΑΙ ΓΙΑ 
Α STRAD 15 2 79.500, 30'1.8• 
CONτf~OLL Α 95 Qi)O CO t.­
PUTERS IB).t Xf-AL, OL Υ. PIC 
DATA AMS RAO co I MODO­
RE, ΑΜΙGΑ, ΜΑ ΑΝΔΡΟ TULΙP 
MΙNTERS STAR FUJΓTSU, • 
TSUBISHI. SEIKOSHA ΔIΣ ΕiΕΣ 
FUJI 45G GOLO ST AR 280 SKC 
280, ΧΙΟΕΧ 500, PARROT 5~. 
AMSOF13 680 ΚΑΙ ΠΟΛΜ Αlι.Μ 
ΕΙΔΗΣΕ ΟΛΥΧΑ ΗΛΕΣτtt. ΕΣ Ο 

Π ΡΑΠΑΝΩΠΜΕΣ ΕΙΝΑ.1 ΜΕΦΠΑ. 
ΑΠΟΣΤΕΜΟΝΤ Α ΣΕ ΟΛΗ THt 
ΕΜΑ.ΔΑ. ΠΩΛΗΣΗ ΛΙΑ:Ν ~t·ΧΟΝ­
ΔΡΙΚΗ ANAΛ_Atw ΒΑΝΟ ΤΑΙ ΜΕ­
ΛΕτΕΣ ΠΑ ΔlκτΥ"' τt-ιΛ. 99302{)4 
9 2 9 Κος ΔΗ ιι1ΗτΡΙ-Ι 



π 

Α 

Α 

ι.ΑΜΥ CO PUTEAS, 
ι ECS ΑΕ., ι rt s. tΜω. 

Jn EIZO) t HANTAREX Η LLAS, ~~ 
iH !Πι Ι ι t ISON ΑΕ., λltt.a ~n Λ 
tsekst • MΙCAO·TEC, r Σcnιιf.<ι'αu 52. ~1 ~τ 
D Τ Α ΕΒΕ, g η 522i3~ll ~J 

SOFTWA 

co 

.2 1 ΚλΕΙ· 



Α 

ι ΑΛrοΡΙθΜΟΣ NORTH, t.h'rι>:mιM~ 25.1'-'126 2WB!ιCromεm 
t" Sι~ Ιιeι. Eρsoc: r~οrι~ι ι Α. ΜΑ.λλΙΑΡΗΣ. & ΣI ι\ Ε. Ε.,~-
~ 21L7C7 ffi:009ι1fiι.;tl(.ς,ι,.~'OJ t\111Wl ~ ~~\;d1t 

AROHIS TOYS, 1!4ιιτrι~ι~• 23. 27t!.r~(Αιaιι c.eιv.ι ι ΑΣΛΑΝΟΓ ΛΟΥ 

• Nlt<OΛAOV~ Xa:o.c~ 14, o42:i6N ι BlιUD ο .ε.,. I tr.-:: τ 
S2!3J.4 ι C, SQrd Eιttιroo, S3gEΙ θt'flθ ι BUAROUGHS, ι'Β 
ιw ··π, 21, ~S22L. μ~:α f8uιrc-.;gttt} ι Γ. KEtHPOV 1 ti {fι.::ικι .. 11, 
~~.31$379 ι cν CLOS, NIC:ROSYSτE s, Arι'tίiιcc ~.2111 :τ ... 
Mι57t0tr:!m~ ~ΙJrad , Coά)ΙbdoSlιaω ι DATA Π Μ.).α. 
~~rt~:η 1 , •131Ιlϊ: · .ι219 Γλ .~r.ΡαιπΙtι xea ι DATA TROrtιCS, 
Β H;:nUtι>u 11 s.tι$tι DELJΆ CO PUΠRSYSfEMS, n:WJ~ 
;rιtlόιι 17, 538!αι • f00\13 (f&~ΙΟΕΟ ~ι :ι SΙ , CO ~ ) I 
ΕΛΚΑΤΑ.Ε ., Εi··-'«~.544511 ιιι ήt Ι Ελi<ΟΜ~Ε., ,~ωις 
14 n 219 ~ιCιΙΙ.tΗΙ, λ~~. Ccπmodo•e) • ELITE, Δ ο .~ u, 
i211 ι ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ, E.\'W00:~2700S4ιN tmι Arrt;!!~ Μυ 
ιεο::hι • ΕΥΚΛΕΙ.ΔΗΙ, ~.c · ~1 BmB1 nά Αιnιιι;~ c:mrro­
ό " , 8!1 ) • ΕΜ ΑΗΟΥΉΛ I. ΠΑΓWΟΠΟΥ ΛΟΣ I ΣlΑ Ο.Ε., 
Α\11 σιΟΟ.· 1. 531333 (A~.Ir.IIJII ι ΕΧΡΟ, r:t~η :Γι 2Ετ9ί2 (Sr.c; ίι 

.... !.11, CQ~Od~"θl. ΖΕΥΞΗ a Ε., Μηp.ιι.tι:.; n 541.C(jjιΌiΙΙ ) I 

GENE'RAL SYST S, Ε&ι ιlιμιrr..,; ~2fl~1~2653!2~'e<;t:;.r, SlntJ r 
Cormιrt'=te,.Anmr&j, Epwιt ι HELLAS WCTRONICS, Δι.:άm"! 
Cό 21. ~~tG~trcdcιt• HΛ-ΠPA, .uq:Xt'λ;t.'0(!,317Z24 ιlτσt~t:~ 
~ rό:fκt t INFO NORTH, β. Oιrfl\1 !. 54Φ> ι INFOVISION, 
Μιξιr~ .,lMU3t2 ι ΚΑΝΕΛΗΣ & ΣΙΑ Ο. Ε., A·r~~.ocη s, 2jb· ο ι 
KfNJPO ΥΠΟΛΟΓΙΠΟΝ,ΑntJdΙJΙ3' ,2W:-9~aΔ Γιwr.4r. $!-21 ι2LΙJ 
ι Κ IS • RE, β 'Ολ QS'f~1. βp!tlrum ltJmlred,Comπ~orof ι 
LffiER .~~ ,, f,4ω02 t:Λ.Λ nΡΟΠΟ'tΛΟΥΑ Ο 
AEBEJ i1 18 11J'#• , 2!!87 ι ΕΔΟ ΙΚΑ ttAE-
κrPONJΚA Α.. Ε .. ·11JW1W~, ~ •. ::ιοοι:4Ι SOOE.01lA:ι:l.v. 
fαrt0t ι ΕτΡΟΠΟΛΙΙ ΠΛΗΡΟ OPIKH Ε.Π.Ε.. ι :οπτw t:Δ\ 
,ι,:ρη 3. 225ll s ι MICROHELLAS, tw,•,'!wς ιa f-41 ιΝεc• ι 
MICROXDPA, ε""'-.. vιe !12m2~· ICO n. rt~ 
~·u:.ι .t1 , 212121 t MICRO PERSON L COMPUfi RS. ι:ι:w 2 
5.3~25! ι~rttυ Αιποs 011 Cαn~tι!, ι r Ι ΙCRO­
SYSYE S, E'ptl~oo..r.ιι.c.,.ψJ11dyA,mo, dςl l MPS, Ιbkπc· 
.,,~ 4Τ 54a2'6 53m6! ISirel.ιlr Epιon θΒC, CMrn~ ΙΒΜ IPC. ~ 
c-σι1 ι NEW LOGIC, τα~ a.ω-u.o. !1'1~ ι NORTH DATA 
COMPUTER, Φ;ο ί1111 1, Sί1Jl• D IΙBM PC'J ι ΟΡΓΑΝΟτιΚΗ ΑΒΕε, 
ln«ι1JΠ,:., 2~ ~11 ι:sna•p t OR·CO, Δvχ•. ι,ι,cι 'l:e• ~1214, 
&α ~,, ι nΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟ~nιοUια m..~7•PCSTAR, 
τc:ιιιοtή 11 2ί0021 Ρ:ι c D 11, • ΠΛΗΡΟ OPIKH COMPU· 
τERS, :ίι vt19.~'~(σr. ~Ά~~η, ιο •ΠΟΊ'ΛΙΑιΗΣ! 
Σ~ .tψcnottJ.ou; 5. 276m l);aι :-vrrnιm~ ι ΠΡΟΙΗΜΟ, 1;];1> 

ιr.cι&lbr»;η1~911'1l •SΙG COMPUTEAS, Υ.Μ~&· 
"~!'d~Sι5.312.53re97~n 1 SPOT, Μ , 'iό.16 f.δt1'30ιΙJΜ· 
~ :n διοώtςΙ ι ΣΥΝ·ΠΛΗ Μ lo 2ι. ο/00\ ~~ ι SY· 
SΥεL ΕΠΕ.ιο.ι.:μ~2'.~4Ι19 ~-~J•SUPER ARKEf 
s Υ STE ι Μtιιιmί\ι.!ι;ι: 33. ιω>.τ. (Α !;ι !Ι CI!Mι • ΤΕΧ.ΝΟb.ΙλΠ λΙΗ, 
Τσ,μmη 135, ~st (ιt.rrιωι Sarι,σ, Co m~ . Dιφ, Sμtellυlt\ O:k 
,lιlm:<s, 00\ιΠ Sι t ι τιτ, ~tunorttσ.ν;: l~ ίiJ ;ο ι~4eι 

ΑΛΛ 

• ΑΛΓΟΡΙθ ΟΣ: WEST, π ~:ΙΙ~".αt ι • CO PUΠR 
CENTRE, Ηλ:αΗnσ ~.2-χ~ • DATALOGIC Α. ΠΑΡΔΑ· 
ΚΗΣ, TWb:ρrι-42 ι 01 ΗΛJΑΣ b.ΕΛΗΓΙQΡ~ΗΣ. 1\ !m11pnι Jι:ιu 

\'Ιρ.β: :ι. ~24 

ΑΛΕΕ/ 

• ALE Ν DAOUPOLIS COMPUTER CENTEA. ntι~ rφ 
ι: ιUοuχφ.η • ~ 2~~ , , CO PUTER SHOP ΚΑΡΑΓΙΑΝ· 

ΑΚΗΙ, '1tt.bι ts ~~ tfiS 9 ι ΓΛ.ΒΑΝΟΥt.ΚΙ ΒΑΠΕΑΗΣ, 
ΙΕ4'\'r 2i.(0:61~23.2)t 212ι13 ι STU DIO 2000, rtιιΝ Ι ΟΥ ΔΗ Β.fιu..""ι. 
OJ~234 

ΑΡΓΟΣ 

Ι ΠΑnΑΔΟΠΟVΛΟΥ θ. ΕΎΑΓΓΕΛΙΑ, w. λλεξ~ρ:411ι.cm! ι 
svτεc, Ι(φ:ή ;ιl 71!ιι1 

BEPOI 

ι ΑΣΙΚΙΔΚΣΤΑΣΟ~fλ!Jr.χηόψι;3!,2Ηm ι ΜWΟΓΡΑ Η· 
ΣΗ βΕΡΟW. Ο Ε., Κmwτιt2 2ι ι ~~ι Π~AΠQIIfiH Σ 
aιt.~ 221~3 ι BUSINESS CO PutER, ~~ za 

ι COMPUTER ARfS, tπ 112. 2&61, mtι2 ι E.HEACO 
O.E.j ~ιδ 135 & ι..-r.~ΙΙΙιι~,ςtι,397~ ι ΜΗΧΑΗΟΓΡΑ ΗΣΗ 
ΒΟΛΟΊ', γ.~ 121:1 ιr. KQ;ιrQ.~ 3Eil ο ι ΗΧ ΟΓΡΑ ΙΚΗ 
ΛΥΣΗ, tιrr~ ~ ~0.2 • ΗΧλΝΟΓΡΑ IKH Ο.Ε., 1\vmrι· 
11r.ι;.w; 2n J!OO'I ι MICAOPOLΙS, ,ι.~ rοι;~ ~2ιzιι ι ΜΠ ρ. 
ΜΠΟΣ Γ .. εwr.~ η~. 228:i 31~7 ι ΠΛΗΡΟ OPfKH Ε.Π.Ε., ~r.­
ξ-:\'l»:lt 11-r a tο:aρ ιάUι :W!!t ι SVSTE Β. ΒΟΡΡΙΑΙ, ι.;~ ~ 
1~·142. 2~ 

ι ΓΡΕΒΕΝΑ COMPutεAS, r t/nό;D)U 1 • 21131 

Α 

ι ΔΡΑ ΜΑ CO PUY'ER CEmE, ~ ~ ·~'I) 1s.m~ ι IN· 
FOCOM, Ε'"wι ~~"" ro~ 

I ΚΑΓΚΟΥΡΑΣ r., iDMo ΚD,ι :.2. 

ΛΕΙΟ 

ι C.P.M., "uw•~ ( 2 1 ΙINFOKREYA ΕΜΠΟΡ ΚΗ EllE. 
T~·Jttι1 , ΙΑΙΗΒ32!:ι ' ~ ~ Υ.ιr;ϊΠt> I ΚΑΡΑΟΥΛΙιΚΗΣ, ΠΟΥ· 
ΚΑΤΟΙ, ΒΑΣΙλtΙΟΥ Ο.Ε., ΗΛΟΟΡΟΗΙ Η ΚΡΚ'ΓΚΣ, 'Ψι' 
~τη 3 2::J333 ι ΠΛΗΡΟ OPIKH ΚΡΗ1ΗΣ Ε.Π Ε .• τ :η , , 
ο : -~63251 ιm.w:;ι Κp\"r1f. , , 'PLOT 3, Ι(αι&] ~34 Ιι.\ rb~ ι 
ΧΑΠΑΚΗΣ. tι,:.ι)ρι. 25, Ζ!5739 

Α 

ι ΑΒΑΙ<ΑΣ. •~' ιωjg t, ΗΛΕΚΙΡΑΓΟΡΑ ΗΠΕΙΡΟΥ • MIC­
AOBRAIN, 2~ Ο• ~ ro t5 ~1 3 11ό ι PROGR Ef1 , χ, 
τ~ιDttii'J 2t.. 3(30 ι CO PUTER SYSTE S Ο .Ε., ~ Ζέ: t 
35!00 ι 1'ΗΕ OJSPLA'f. Μ:χ Am •.au 1, ~5312. 

ΚΑ ΒΑΛΑ 

ι CA~ill CO PUJΈR OENTER, ru. tιιι;.JJΦ1 ;43.. mι 
ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ, Ελ Βι·ι.ζί.bι 7~0.231!.1" ~w. τ 
ΠΛΗΡΟ OPIKH Ab~ 1, 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

CΟ·ΒRΑΕΠ.Ε,ι. Σ~ :.Jlru&;.OO P.2mαι •COMPUτER 
MIND,Apιιre~\w~ ι ι ι DE Ο COMPU1'ΈRCi;N1ΈR, 
;ιυιχιu ~. 91~ 



ι EG POLIS CO PU1"ER, Δ. ,. 

ΚΑΣΤΟΡ Α 

ιχ<•η '.227 s ι ICRO ΥΠΟΛΟΠΠΙ· 
16 ι VIDEO CLUB ICROCO • 

ΚΕ 

t CORFU YIDEO CE 
COMPUtiER CEN'fiE , 

ι IOROPOLIS ΚΙ ΤΟΥ • 
• 

ιLSCO 

Κ ΟΖΑ ΝΗ 

• COMPUTER WORL [), 
ΗΟΡΓ ΝΟΙΗ ΚΟΖΑΝΗΣ, 

ι Ι FΟ·θΡ ΚΗ Ο.Ε.. ' v1 ι S CO PUTEfl SV· 
STE , ~ 2. .ί9 3'Ξ 

:ποm 10. 2!00! ι ΠΛΗΡΟ Ο 1ΚΗ KOPLN· 

ι CO PuτERS, 

Α 

ΛΕΙΒΑΔΙ 

ι QIH CO PUTERS, 

ΡΑΣΧΟΣ· ΚΕ-

ΠΑΤΡΑ 

ι 1ΈΧt ΟΠΛΗΡΟ ΟΡ Η ΕΠΕ, ΘςμQτσd.~ 1 Ί1 ο::. rοε 
2 

ΡΕΘΥ 

ΡΟΔΟΣ 

ι ΓΕΩΡΠΟΙ ΠΑΛΑ ΡΚΣ. 

ι SERRES CO 
.................... ι ΓΡΗf ΠΑΚΙΡΑΑΗΣ DA 

ικ ΨΎΧΟΠΟΣ& 

ι ΣΥΡΟΣ CO PUτERS ND VΙDEO CENTER Α 

τ ΑΛΑ 

ΧΑΛ Κ ΙΔΑ 

trPIAHT ΥΛΛΟΥCΟ PU1ERSA DSERVICES 
ι ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ CO PUTE~ SYSTE S4 Α 

ΧΑ ΝΙΑ 



Παρακαλώ να με εγγρόψετε σ vδρομητή σ ο 
περιοδικό XEL. για ένα χpόvο (11 τεύχη)~ 
Για το σκοnό αυτό. oa απεστειλο την ταχυ­
δρομική n αγη Νο . .. με το ποσό ων 3.000 
δρχ. avτi ων 3 .300 ,η ιμ'ής περι έρου. Av. 
για οποιο ήποτε λόγο. με 'ν<-.> ευχαριστημέ­
νος απσ το εpιοδικό. μπ ρώ να διακόψω τη 
ouv Ρ'Ομή μοu κ ι να πόρω πίσea> το υπόλοιπο 
ων χρηματων μοu , χωρις την αραμικρή κα-

θuσ ση . 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝV Ο 

ΔIEVΘV Σ 

.. Κ· --·-= ___ ΤΗΛ ΦΩΝΟ _______ _ 

ΠΑΓΓΕΛΜΑ =~~-~ 

Η VΝΔΡΟΜΗ Ν. APXIZEI Α Ο ΤΟ ΤΕVΧΟΣ 
Ν ο. 

----.__........----~-------~---~~--------- ----~ 

η μειώστε την μόρκα ou 
u ,ολογιστ που αvαφέ­

Ρ σ ε 

τ έvτε καλύτερα προ­
γρό~ ...ια α για τον u,nολο­

γισ n μου ειvαι: 
Τα ρί 1 

γρόμμ no 
VO 

ο ~.J.αι 

SPECTA Μ 
AMSTRAD 
COMMODORE 
Α ΑΑΙ ST 

1) ~-------------------------
2) -----------------------
3) ====~----------------~ 

1)-----------------
2) ----------------
3) -----------------------

4) --------~----------
5)~--~ 

Οvομ/νuμο: Δι ύθuνση _ __________ _ Τηλ. ~------

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗΣ ΑΝΑΓι ΩΣΤDΝ 

Τώρα μπορείτε va μάΘε:: n ρισσοτερα για ις 
αιρίε , τα προiόvτα οι ·ι u ηρεσίες που 

ιcιφημl ον αι στο IXEL. v λώς δωρεόν 
και χωρί καμιά υποχρέωσή σο 
Το μόνο ou χετε va καvετε. είνςιι νο σημει­
ωσετε με κύκλο ον αριθμό της σελι a ς; 
διαφήμισης ou σας ενδιαφέρει. να σuμnλη­
pωσετε το κουπόνι κaι να το ταχυδρομήσετε 
στη διεύθυνση QιJt περιοδικού . Το Τμf1μα 
ξuπηρέτησης Αvογνωστώv αναλαμβόνει για 
λογαριασμό σας όλςι α υπόλοιπα_ Μέσα σ 
λιν μ ρε , θα σας έχουν σταλε' από τις α­
ν ιπροσωπίε: οι πληρσφορι c; που ζητάτε. 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ___ .ΑΡ. TEVXOVΣ __ _ 
ΕΠΩΝVΜΟ __ ~ 

ΟΝΟ Α 

=~----ΤΗΛ.:~==~=~~= Ε ΑΓΓΕΛΜΑ 

ΔΙΕVΘΥΝ Η------~~ ___ ϊΓ.t<· ------------~--
EXQ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ_~==~~-------

------- -~ 

23 δ70V1011121:1141δt61'7 

1θ 1 20 21 22 2:! 24 2δ 2 2'7 20 29 
3ο 31 32 3:ι :ι4 :ιe :ι ι :ιτ 3 3SΙΙ 40 1 
42 43 4 e .ιι1 48 41 ο 2 σ3 
54 δ οι στ s & eo 1 2 ι :ι e 5 
66 67 β 8 70 71 72 73 7 75 76 77 
78 7 Ο 81 82 83 04 85 8 87 08 OIJ 
ο ο 81 92 ~3 94 V5 96 ar "'fOO t 01 
1 ο 2 1 ο 3 1 ο~ 1 ο s 1 oe 1 ο 7 1 ο 1 ο 
110 11 112113 Hιil 115 11δ 117 
118 11'0 120 121 122 123 12 1215 
126 127 128 121J t30 131ι 132 133 
134 13δ t:JΩ 137 13 t38 40 141 
142 14:1 tι44 145 14 147 1 β 1 9 
1 δΟ 1 1 δ~ 153 1 S4 155 1 8 1 1 
1 ο ι 1 ο 1 t 2 1 83 1 &4 1 s 
1 δ .. ., 188 1δ 170 171 172 173 
174 175 178 f'77 178 179 1θ0 181 
182 ~ 3 184 f.θ 18 187 188 1θ 
180 Η~1 182 83 Hl 11t5 1Vδ 197 
18 190 200 201 202 203 204 205 
20 207 208 209 210 211 212 2.13 
2t 215 216 217 218 218 220 221 
222 223 224 225 228 227 22 22D 
230. 



τ 

ΑΘΗΝΑ~ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 , ΤΗΛ·9238672-5 . 9225520 

-------- ~------- --- ---- - - ------· 

Δ ΛΤ ΤΟΡ ...,._, ..... 
ΑθΗΝΑ•ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 I ΤΗΛ~9238672-5 9225520 

- --- ~ -- - ------------ - ---~ ,..__.- - ----

' 

ΩΝ 

ΑΘΗΝΑ~ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 I ΤΗΛ :9238672-5 9225520 



ΣΧΟΛΙΚΕ:Σ 

ΑΝ - Ε~!! 

Σ ιyοuρα ολοι οας σε 
καnοιο β4pεΈ ωρα το u 
uaθi}μaτog σι:ο οχοΛειο θα 

έχετε nai ει ΊηJ γ,vωσιτη 

ναuμοχία Οσ0ι δεν εχετε 

πaιξεt. μην ανηουχειτε. 

σuνrο α θα συ uβει και σε 

εσοq 

ΦαινΕΗίll όμως nως 

ΚάΙ]ΟΙΟr:; ΟΠ . T~Uq 

πpογραtφaτιm:ές mς Εl ι e 
σuγκινηθηκε θΗμοtψενος τα 
μaθnτικό τοο χρόνιο κοι 

έφτιαξε ro Battle $Qips. 
nρόκειται φυσικά για τη 

ναυμαχία που λεγαμε, με 

έχp1 1ώρa το βλέπομε μόνο ότον μετα 

aπό λυσσαλέα μάχη χάναμε και τηy 

τελευτCΙίο ζωοuλa μaς 

Ε καιpός είναι vo το δουμε και την 
ώρα του φορrωματος. Το τελει:ιτοίο 

δημιουργηuα της Dinam ιc (σε 

οuνεργαοια ε τηv· tmagine) ονομάζεται Game Over και 
εiνοι ένα arcade .. adνeωure παιχνίδι που, aπ · ότι είδόμε, 

έχε• nολύ σωσ ό grap ics. -Αυτή τη φορά rι lrηagine δε μο~ σέρβιρε coιn-op 

conνersion (πόνω nou aνηοuχούσαμε για την έλλειψη vέων 
ιδεών) αλλο ένα παιχνίδι τurrou ghosιs' n gobl ins, ξέρειε 
σκοτεινό και μυσϊηριώδες nεριβάλλον, νυχ εpίδ.ες κι 

aράχνες γλuι<ειό μου και cιλλa naρεμφερr1 . Ο ηρωός σας 

έχει να κάνει αρκετό ποδαρόδρομο μεχρι να εt<nληpωοει ο 
σκοπό του παιχνιδιού κaθως δεv unορχει κavένa μεταφορικό 
μέσον εκτός οπό ένο Πεζώ 2. 
Τώρα, αv με ρωτήσετε γιατί ΊΟ ονόμοσσν Game Over θα 

σας απavτήσω με φοβερή υποψία που μου περvόει aπ · 

το μυολό: μάλλον το παιχνίδι ε;νοι παvδύοκολο. 









rιa ης πολuτιμες 

nληροφορίες 
nou κρaτό ο 
υπολογιστης σας. 

nρέnε• να ε ίσrε 

1 00% σίγουροι ότι 

διαλέξατε την ΠΡΩΤΗ 

δισκέτα. Η Maxelt 

έχει την εμrrιστο 

συ ν η σας γι ση 

"ροσφερει σινουριό 

ι<οι aξιοnιστία σε 

nοσοστό 1 00% σης δι σκέτες 3-3 / 2" - 5 1/4 '· κο ι 8 ιντ ζώ•.ι. 

Και τώρο σας πpοσφερονται σε rτpοσιτές τψές στα ειδ•κεuμέ:va 

κaτσστηματα. Tώpa αξίζει να επιμένετε πως η nΡΩΤΗ δtσκέτο 

είναι Maxelι 

ι 
ΑΠΟΚΛ ΙΣΤΙΚΗ • ΓΕΝΙΚΗ ΑΝτtΠΡΟΣΟn Α ΚΑΙ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΦΙΛΙΠΠΟΣ Γ. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ ΚΑΙ ΥιΟΙ Α.Ε. 

ΣΥΓΓF'ΟΥ 236, ΚΑΛΛΙΘΕΑ. 1 ΗΛ.: 95 ~?41 

ΠΡΑ 1 ΗΡΙΟ ΠΕΙΡΑΙΩΣ ; NAYPI ΟΥ 21 , ΠΛΗΣΙΟΝ ΗΛ ΣΤΑΘΜΟΥ, 

ΤΗΛ.: 41 79018 
ΠΡΑΤΗΡΙΟ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΙ : ΜΑΚ ΑΜΥΝΗΣ t, ΠΛΑΤΕΙΑ 

ΔΙΚΑΣίΗΡΙΩ . ΤΗΛ: 225922 

-





ο 

ί nfo-q uest A.E.a Ε . 
comρuters & perί herals 

ffΠPOY 7, 11 7 43 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 9225976 - 9225685 - 923631 6 
€fl/ ΝΙ ΚΗ, ΤΗΛ.: 538.293 

ι 

~wτων 

10 

Μοναδ ικός οu~δuaσμός υψηλής τεχνολογίαςt nοιότητι;::ις και αξ~ο­
ηιοτiaς ο εκτυπωτής Star NL-10 οuνεpγόζεται αρμονικά με οποι­
οδήποτε υπολογιστή Taxuτ τa 120 CPS, χαρακτήρες εξοιpετικης 
ποιότητας στα 30 CPS, χαμηλη κοπή χaρτιού , 5 ΚΒ BuHer. προ­
γραμματιζόμενοι χαρακτήρες, τράι<τορaς ωθ~σεως κα• τοι6ή, 
ημιαυτόματη τροφοδοσία χaρτιού είvαι τα βασικό χαρακτη ριστικό 
του Ν ·10. Κι ateόμη · η δυνατότητά τοu va τuπωνε ι χαρακτηρες 
ποιότητος σε δ ιάφορa μεγέθη, να ενaλλόσσει INTERFACES αι 
va naρέχει τόσες πολλές ευ κολίες στο Ι(ότοχό του -επαγγελμα­
τία ή ερασηέχvη- μ ε Ίη χρήσ λίγωv διακοmων. t :.;ouv αvοδείξει 
τον NL-10 ~σε Superst.ar Ί"ων εκτunωrών. 

Ειναι εξ" ίσου σημαντικό οτι ο 1έλε•ος αυτος ε τuιιωτης unοστηplζηαι 
mη"ΙΙ Ελλάδα οπό την lnfo-Quest Την ετοφιa n.ou με μσναδι ή επαγγελματι­
κή αξιοπιmiα εγγυάται άμεση ι<α& αωσrη εξυπηρέτηση των κ.ατοχων των 
ε ιαυπωτι:ίJν Star. Γι αιιτό ζf1τεισrε επιμοvα την έγyρaφη ιγγυηση της INFO 
OUEST nou σας εξaοφολίζει ΔΩΡΕΑΝ ηρaσβαaη σrο mo opγavωutνo SE­
RVICE εκτunωτων στην Ελλάδ-α . 

Πρώτοι σε πωλήσεις 

Γ ~-- -- ------- -- -3*--
Ι [ ια Πf.:ρ~ΤΕ,!)tς nλi"!Ι)ΟψΟpιες- ΙΙ.αθ<~ KQ ιςατάλaγQ t1 aι;w.:rv Π()U ΟΙΟθΕ TQLII,I TOIJς 
αΡJπu:τtς Star, ηχ:ιpαιca,.οuμε cruμπλη~1ι: αι αποστtίλtΗ. μας- ~ιιιό το ι.auno .. ι I 

r Ο·.·ομ• .. ·u~ο --------------------
1 Διtυθυι,οση. ------------~-------
1 Tr.?. --~------- f\όλη - - ------ - -L __ _ -------- - ------

' 



~~~.n~r~~·~~~~~ρ.~.w 
οαwΙΙWΙUΜV m ttιν ~ ".-ηρεσιιιν 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΜΕ ΤΟΥΣ 
ΕΙΔΙΚΟΥΣ ΤΩ COMPUTERS 
Διαθέτοι,ιι: 20 :tpόνtn μο't'<Σδικης cμ11:r.φί~ στη\.' 
επαiδειιση τω\' u~ολοy,στci:ιν. στη διδασι;αλtα 
όλωι.• των tιtιι.:οτήτt!>\ ι<αι στη\' ορyά\•ιι:ιση ~αι 
διείιθu\ ση r.t"itΙJtδwnκ~\ ιcένrρω~ tλευθέριιι\' 
σποιιδώ'>'. Χρησφοποιοuμε τη\• tvη).ή tεχ\•oi.Qyίu 
στοι.;ς ι.ι:τ:ολοyιστtς. nυνερ·rα~" όμενοι μt τι; 
μ.εγι:ιλι.ιη;ρι; διvθvεί; εταφιες Η Υ. 

ΤΑ ΕΡΓ ΑΣΤΗΡΙΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥ ΔΩΝ 
CO STANTINO COMPUTER 
STUDIES (CCS). 
ι'ι.εuWνοησι α:τό '!:Ο \' Δρ. Ε1. άf(tλο 
K<:J~'O-cr\•tiνoo. χα8ηγηtή Η ι Υ κuι fιι:ιηγη-;:-ή 
... ι:μινupίιι.η. μt πολιιετη διδα~""τιΚi} ι.μτ.ειρiα. Ο κ. 
Κωνοτ<ι.•,.,.ϊ·~·οιι διε-:υ.tuε διε.uθυ\•tήc Ε ·rτιιίδει.)ι(] ης 
ιcσι ιπ&λει.οc σι: δίιο uχό τις μt"((tλ.ίιτερε- διεθ\'[ ί~ 
εταιρίες υπολοyιστ(ί)\, ~ι α f 7 σι.Νεχή zρόηα. με 
ιτοη.t~ δttικρiσει~. 
Στη <"CS yί .. 'Ο·~·τuι ψρο\'τιστηρια"ά μ(ιiJή~ ιησ χ:σ~ 
παpf1.r.ruι απ.ερtόρ1στη :φακτική ι.ξίιοκηση. Το 
ερ-ιaσ~ήριu ~ειτσuργούν UE ~όση ~ο \ι)Ι οθεηκό 
διάτcι·rμα 9/9 Ot\T. 19J5. 

MEXPI ΣΗΜΕΡΑ 
Σ\'ΝΕΧΩΣ ΜΕfλ.\Ω~Ο\'ΜΚ .. Ετο\•ς JO 
πλ.ειrταίοοι;, μή'ι.·~:ς. i:xouuε προσφέρει υr.tiλh.ινες, 
rτ~ t\Ρ&Ίι; και σαιισtά opyανc:>μtvε; ελwθερι:c 
σπm-.δίι; σε 1000 άτομα άθε η/.ι~ία~ itOO μ αϊ 
έχοιι\' r.μnισtε.υθε1 τι: σιrοu.Sέι; rοιι~. tεταξύ 
αιιr8ν καt στε)..έιη ή 1ίΠόΗη~.οι α~ό SO 
Εm',(ειpήσει;. u-ηρεσίες κι:n ορyα\•ισμc.ιίι; 
· .Εχοομε ι:-αλ~ψει όλι;,ς τις ειδικότη'!r.ς κcιι θέματα 
it0\1 α ροο\ι roιt; Η Υ κιιι τη\' Πλη ροφοριι:η . 
είτε \Λ[ό μορφή μημό.ταιν Σιτοιιδών. ε.ίτr. νπ;ό 
μόρφή σεμι,.'Ορίω\1 • 

Γ ΑΜΜΑΤΑ 
Ε ΕΥθΕΡΩ 
ΣΠΟΥΔΩ 1987-88 

6ΙlΊ1ΙΣ ΙΠΛΟΣ ΣΠΟΥΔΠΝ ΣΙΟΥΣ ΗΛΕΚτΡΟ ΙΚΟ\'Σ 
YIIOAOIΊL"'U Ιλ1 τΗΝ ΠΛΗΡΟ.ΟΡΙΚΗ 

lo • Ε τος; ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣ.ΜΟΣ & ΧΕΙΡΤΣΜΟΣ Η Υ 
2ο Εtος: ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1ΙΣΜΟΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ & ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

Β. ΊΜΗΜΑΤΑ ΕΛΕ\'θΕΡΩ . ΣΠΟ\'ΔΩΝ 

ι . Προyραμμ.αnσμο· Ηλατρο .. •ιrti)'.' Υnολο·rισtώ\' 
2. Α'ι'ά).οοη Σ.οοτηματω'ι 

3. Προyραpμαησμό'! &. Χε.φισμό; Μιt.:μοu~ολοvιοτciι".· 
4. Χειρισμός Mt'ti"ρoUπo,.oyισtί1\ (PC ) 
5. Καταχώρηση Στοιχι:ίω\· (ΟΑΤΑ ΕΝΤRΥι 
6 Επιξερ-ιασια Κι:ιμtvω\ (\\'ORD PROCEs..ςιNCi) 
7 Μαθητικό . .ιΜιl(ρο\ίJολσrισ~ές & BASICu 
8 Μαθηπκό. ο-Εφαρμο:fέ· BASIC με Αρχεία" 

Γ. ΣΕΜΙΝλΡΙΑ ΕΛΕ\'θΕΡΩΝ ΣΠΟ\"ΔΩΝ 

ι. n ώσσε Πρ<"Jyρα μο ""ισμοu Ηι Ynoi.fJfΙIJt(ό\ 
- Γ>.ι;)οσσ BASIC ιιr Λρχι:ίu 
- Γλωσσα «C 
-- Π ωσσa R.Ρ.(ί. 

Π ιiJσσα I' ASCA L 
rί.ώι:Jσα ιΌRΟL με Λρlεία 

- ίι..ώnσn FORTRA 
- l").ώππσ AD.A. 

~ - Λιι:ουρ-ιη:-ό Σύσrη α MS.OOS 
J. Λεηcιυργη~fι Η στημα . ΤΧ 

4. Μιtφοιι .σλιtJl(l:t; & Μά\'Ο(.μD.~ 
5. Εισι:η\!η ή σ-τοu( Υ .ολο·ιtσ-:οt; &. •ηι. Π~.ηροφο~ιt.:ί] 
6. Πrικ~ -α DATA Ι:J,o\Sf. οε UNJX (UNJF\', Ul\'1 Ρ Ι FΞΧ. INFORMJX) 
7. Πaκέ!<.ι Ει;ιαρ ιn~ώ' PC 4LOTUS ι-2- . ΟΒ SE Hf PLUS, 
FRAMt.\\ΌRK, SYMPHONY κk1t.) 

8. OFrl(~ .ι\ ΤΟΜΑΊJΟΝ 
9. Ει)(']:fιμα-σ Βάσειiι'.' 1 L). ηpοφι.η'ιr~' 
10. ~·ΗUΠ Η Υ 
11. nαροι'ciαση tημt\'1Γfpαψικ6\' ΕφαpμΟ'f'ciι \' ~ Μι~δοσία. Γη•. 

Λcrt ιστι ... ~ . Πελό τες t\i.ϊt.) 
12. Οpγri,•ωση Μηιανοyρα ικοο Κhτpου 

υπεuθυνες σπουδές 

9 μή\'tς. 400 
51 μ ·l~'t;. 200 

],' ρη\'tζ. 150 
ι μηω7 , ~ο 

I ,5 μ ή\.·ιι · . 51) 
Ι μi)\'ας . 

2,S μ ' \'f:;. 
'5 . - · μ ~'ς. 

.liAI'KF.f .~ 

8 εβδομ., 

5 ~j.\δ<>J ., 
5 &βδομ. , 

6 εβδομ .• W 
I Ο εβδομ .• 100 
tι εβ&1μ ι 60 
5 (~'\0 • 

) r.flόOJr., 

.5 r.β~ομ., 
J ιβ~ομ., 
3 εβ;)ομ, 
4 r.βδομ. 

3-4 εβδ~ .. 25-J) ώμt: 
3 εβδομ., 25 · 
J ε~δομ.. JS 
3 r.βδομ . 35 

2-3 εβδαu., 16-21) · 
3 εβδομ. ι 30 ώμ~ 

Δ. [ΙΔl · ΣΕ"-ΗΝ,ΑιΡJΑ. itpoσo οσμt'ι.'α ι1τ ις α'·ά·(κε"; tω\ ε.ιηχr.ιρήσεω\', οργανισμώ•.· .:αι ~τ. ηρεσιώ•, r.~ 
ηδιii:cίι 'ι.• Οtμιtτω'ιι Η Υ και rύ. ηροφοριτη~ και ·rιιι στε:Ηχ η διu.wρω\' βα&μίδω\' . Η flι Ί ιίνι ιJιΙJ η τι Η' GΕ,.lL\'(ιρίι:ι. 
~ί\•εται ~ατό ... η• σχεη~ή; ι.εi..έτη; κ:αι διι.~αyωyή :οος στα "fpαψεία tcJ\' εν~ιαι;ιεροuέ\'ώ\ . 

* .Στο !Ελε,παίο 30μJ1\'ό μας φπιστείιθηκα\' 1Lς σnοοοές !ΠIJς Περισσότερα α.πό 1.000 U~ιψ1 
JU.LO.!;i> τιι>v οtιοιω\' στεΗχη από S Ο t. ιχ~ιρήσει'", οpyαν,σμούς και uπηpr.C1i&ς. 

• ΠΡ,ι\ΚΠΚΗ απεριόριστη σε u ολο"[lσ-ές SIRJD[ (SUPER MICR0-)fUL11 S~R). ιΒΜ, D[GΠAl 
STiRAD, A.T.S.~ PCs & ΟΝ LIJ\"[. Πpόrοιτις σιtοtι tς: με ειδικε1ι έ\•ο ειτιστημC\•ικ:ό προσωιτι ό, μt ιiρισr.:.: 
λιμαnζόμc\•ε; ε'(t:~~αστάσεtς, ,ιrί.ή ρ η εξοτ.ιισμό 40 PCs και τερ~α~ικ · ι,• uι vιτεύθι.ι\''1 οpyά'>'wση rτQu εξο: 

"ου\' άρ ιmη ε-ιταrγε}. αηκή .:ατάρτιnη 
ι~ε~·. Δ/011- Δ/ση Σ:mσι>δ4lι\r~ Δρ. Ειιityγε~ο:; Κtο\'στω~ί,·σιι, Σί1μpουJι.α; Εκ cιίδr.ιισης Η/ Υ ~αι Π~.ηροφοpt ή; 
ΠΑΗΡΟΦUΡIΕΣ · ΕΓΓΡΛΦΕΣ: :Κ η ισίu.; 324 - ι 52 33 ΧΑΛΑΝΛΡΙ (ΚοΥτά στο ΥΓΕΤΑ) τη~. 6&22.1Π 
6841 .21 4. 6S4l.J44. 







SPACEWAR 
AMSτRAO CPC 664 .. 6128 
επιμελεtα: Βαοίλης ΤερζόπουΛος 
Προyραμuαnumς: Κώστας Πονmζής 

..,......... ... nou οορουαάζοuμε αιιιτό το μήνα τρέχει orouς Amst1ad 
CPC 664 6128. 

Εiναι έΥο shoo em up game - γμαμμεvο σε basic φJ . e με αριι:ε1iι 

... ιn..w ....... ΙκσΟΟς rou ωιxvt.oJ εΜn w προσrnτέψετε τη V'1 cm τους 
ισ:ιτοίκοuι; rou rιλανήτη l:'f-81 ΓDJ ~ε~. 
ίο rιuχνΩ cmτε.λεiτtι cn) η:ε:( πkπες. Σ • τη έχετε \1 • αντtμε'f(ιΙ1ΙΣ1 

τα 5Ο δmτημόrιλαο του 'l'f -81 t το cmίΩ βέ~ &:ν xόfkJιιraJ με σπι.ιρωμi;w το 
χφ:ι ~ αι; ροβολούν μ& το κσ.·όwι laser. Αν cχς πε1iJχοοντα β\ή των 
σmΟΟίιιΝ ιώvεπι η ενέfliΕια τuw αιιή&rιΙ cu; 1'JXJ σιι φ:τάcε1 στο δέν. 
χσ-ιετcι μια Cl1ό ης S lpiς ~- Εvα αλλο εμnόάο cmτrJι.εί το γεγσιά; όn κrn οι 
αχ;~ είvαι περιορq.ιένες: έχετε μόνο 10 Αν όμως καττι;έρcιε νο 

rετίr,(ετε έvο αφόξενο αvτικείμεΥο ΙDJ εμφ:rιιiζετσι σrηv c;θ:)ι.ιη που rωι πού, οι 

ΕΣ130-350 

Στην πρωτη εvάτηm του nροyρiψμι:πος "(ίνt;πι ro αρχικό «Ο1ήαμD» για τον 
( 150--1 Ι<DJ m ~α. ια:ι σχι;διί:ιl,εται η φ οθόνη (290-320 

Προσέξτε J ypq ιι rrς: 200 συ r:)J:yι.ει για λό1 ωνεχ'ζει το nρόγpαμμα 

οφ:Ιίρες ω:;~ . co; fεv κατοση:ιέφει μόνο ένα 
εχθρικό δmιημόnλοιο Στη δεύτερη ni:nu τώρ]. Eb ~ ό»ι1150 
~ m σrκi:ι όμιιχ; τρtχουν με την 'Ιt1Χίrτη1ο 100 

Εδώ ο. ο:p:1ίρα; cχι; είνm 400, oJJiJ δεν tχετε τη fuιmrότηrn ι,ο ιχιι-

α;rε. "' ' ωrό ~ 
Αν ro~ εδώ. ερWτε στην τ . nmaιm εΜι ιαι η π:λειιπ:ιh 
· ~arιέwνnmό10~U.F.O.rowιaπ~έvor.rι ' ι.niι 

πρέnει να το rιεηJχετε S φο~ σrο xtvr~ τοο εκεί &lλa&i οο • ιrαι 01 
κύριες νεwήτριες εvέρνειάς 1'00 . 

ιl,xmxιi μόνο yισri τα υ FO αuτά εκτοξεύουν εναντiοv οος ακΊiνες Φ'Jτovb.J; 
nou οος μεώιιοιΝ ΙΊψι Ι1)}.ύ την ενέr>νεc της co;. Γ'Ιάντω;. μό 
ιcι:mπ~τοuς~της ρίιηςrώτα;,~εvατι:1τtσιο~ · 
ι.rιαρ ~ έΥα ό μια έχετε ~ την cn:χποΜι με εrιηιχn 

Αι; αiιμε οιu; Ία ~α cr.u.Wπκότε~ 
nι:wv cιτ . όλα ηροcέξτε άτι το π . εr. - «ίο μέvο», ~'εΙ 

χωριομένο σε ηaλλές ι.mροuήνες. Αuτό κάνει το np)ypnμ~ ειιιmλσiά 
cπλό cε ιοο ιm~. 
θο δοUμt το ~ t<Ομμ]n • κομμ:1τι ιι:cι. ότσv uι · ~cεu:; σε 

υnοροοτίvες αυτές θα~ εξετάnJμε ατη ιτφά rouς ~ με rov ό 
~. 

ΟΠJ ροιιτίνα ·~λα . (γ • 3320) ο 220 nou r:Jιi:v1p \'1Ω ESCAPE 
κο (av ιοιιιθε~ cuvεχ\ζει το π,ρόγρcψμα στη pOU'rM1 ,,ΒΑΕΑΚ''. 

Ακό~ προαtξτε όn στη γρcμμή 280 ι.mορcιτε w κnνεπ:: τις J4XIX9' 
cχις, α;ροU οr.ε· δίνοντtι οι (ψΧU(Ε.ς Ίιμι:ς cm; ~c:. την ενέρι,"S«:Ι κλπ. 

Τέλος, γivovmι a~ σλi)σεις-• σι; ιmι:Jβ)ιmνες που εξεmmι.ι cιρyό­

π:ιn 

13 J Sf EED ~ -γ ?• • -:''1.1 
140 60SIIB 9bO 

9v 1-:ΝΥ 5 , 6 ~ J27,ι 

150 ENV ι . 9 .. 2οι~ι ι 
1 60 ΕΝ 1 - 1 . 6 • ..$ • 1 
17u ENV :: . ι~r .. J .l o 
ι θΟ ΝΤ - ~- ~1 0 . 5 

2 Ο 1 I Ο , Ο : JNJ • L.b : Ι Ν•, 
:...J.t 13USUt1 265 
26ι.t GOSUB l ..,eo 
27ι) 1GOSUO I 780 

2ι)υ 01'11 ERROR GOTO 3320 
:to SPEED IEI 1.1 

,. 
~~ι.; ΟΙ J ΕΑ GDSUB ,_.,5 1 Ο 
~~~ J IMODE ] .: LS : ι:JRI) _R 

2!30 h-= . .ι :~=ι:: n rCJy=lO:θ O.t 1: ι:σr O llινt:!'s-~: == 10 : AtDOMIZE Γ Μ 
• •) INJ~ .ι, ι : IN~- 1, .ι6; IN ~ 2. b: !Nt ..5 1.3> = PEI\I 1 
_.uo F Ν Ο : 'LQT b39 . ..... 40. DRAW 520 . 3 .q ι)., 2 . DF\ ω ~~ι:ι. :.:.ο~ : D AW 6 q. 3ι)? : F Ι Ο Ι ό~9 .. ""Ί ι : DRA 

20 ~ 2 1 0 tORAW ..:ι2ι"ι.,1 i'2 ;F) AW 6 9 172;11UVt;. ιa~;ι . -38.FI L 
L 3 : MDVE 6 Ι. :.4 : I LL 3 
310 FΊΟΤ 1 .. 540: ORAW 11 0 , _.4t): D AL>J 1 10 .. (ιι -: DRA'ι 1ιο 3CΗ)~ F"LOT 1 . 2 10~ DR ι~ j 4 ~ ". t) ~ DRAW 

11 4 172: ORA~ 1. 1/"> • I Ο 'Ε . .. 338 .: F Ι LL 3 : t1ΠVE 3 . 208 : F I ι 
3 

320 PL01 J3U.l.:DRA 1~0.-9 . 2 : D~.Αι ;::.ιΟ5.,) ι;Ι; )RΑιιJ ιι 11 i:MOVE :S .. ...., : ILL 2 :MOVE b37 . 4 
: F LL ::: : ΡΕΝ ι: ι. CA ι 3 : k ΙΝ1 (2'j5) c LOCA Ι Ε 32 . 
13 : PF ΝΓ CH $ (?~ ι 

~ • GOSUB 19Βι; 
3 40 5DSUB ι ι; ι': l.]f sιJ . ι bι); Gosu 2ιι8t"•· ι-;οs ιtt J 6•.} 
"":5 ιι ΡΑ Ε· : LO ΑΓΕ :.S5 . 5 . PRII' T '"SCOf<E "' . LOCATE 1 .5:PRI Γ 'ΈNERGV•' : LOC ΓΕ 35 .1 ~PRI 
t Τ ιι lVES"'. LOCATE 1.,. 1 .: RINT ••s ·Η h:ES'': Α ·ER Ο 

ΡΙΧΈΙ 17 



36f'J • * 
·ι ο 

13 
39 I ' 

40(t • 
'410 

.qsr. 
.q6(1 
47ι..ι 

480 
490 

L.Ι 5 
1.'1=10 

' 

ND 365) -t 35 " Ι I~ Γ ( FιND 

ND 3) : n..,INT(kND ~ ) I 10 
51)(• 

-51.0 
5~0 

5 .. 0 

4•) n. _1 : PF 1 Ν ( Q) : ι OCATE n . 1-) : ~Η π I " 

1~ ~-'?.4 11ΗΞΝ 
.-, ·-- ~ IJ r..ι 

FOR J;;:3 το 2:5 
fRHM-

~50 ~=1 ~ v : N λ • 

560 lF ~ lr.n ANI) =10 Η Ν ~LJUr υ 4 ,. 2tH)c) . . , 15:SUL Γ D 1 , .... •• . 1- . l..ι;l OC ΙΕ n,J:PRINl 

CHR (~•19):FOR try;; t ΤΟ _.ι.JΙJ:oi~Eλl t γ : LOCAJE n .ι1 :Ι·ι [Ν 

" 
11

: :..ιοι:ο .. ι: ι:ι r- +u:: GUSU 2•)6ο : Ι- ι.. 1: GOSUιt .., 1 ~(Ί :: 011J 450 

57 Γ] 1 >• .-. Τ Ι Η:Ξ:Ν 1 1 ν Ι ι ν 5-l: ener gy:... 1 Ο : GOSUB 258r"Ι· G05UB 1 c)o:. 60;::ιU 2Οθc : GOSU 

216c · GOSU 98ιι:RΑΝDΟΓ1ΙΖΕ TlM : FOR d =1 Ο νOO:PLDT 

IN1<RNO ~ :b~) 135~1 Ι (RNU ~90) ~2~Ν xr dg : PEN l: b ΤΟ 4~0 

58(1 d l 
--~ C:'b- LNl(RND 5) ; 1 c:νb-4 ΤΗΕΝ GOSLIB. 2..>50 LS (;0SU8 24~0 

INfCRND 5) ~ 1~ cν~ 4 ΤΗΕΝ GOSUB 2440 ELSE GUSU ? 7) 

lΝΙ-..ΕΥιθ) (J AND ~~ ) . OR 1NJEY(74) Ο AND :ι )9 lH-~ χ->~-1 

lΝΙ'Ί;;γ ( 1 ) -4.J ANU y,(29 QR !ΝΙ--ΕΥ (7...ι} -ο AND ~~ <~9 ΤΗΕΝ ;<ι:::;~ +l 

6 ... ι) ΙΝ Ef( 7)=ιΊ ' Ι~ D f)O OR ΙΝΙ~ V~77~=o ΑΝ gf)Ω lHEN d-1() : 5[J JU 1ό 

~4(J - 1 Τ ~ΕΝ GOSIJ9 Ι 9 Ο ELSE GOSUθ 19ό0 
65J F Μ 

6&J LOCA :• y : ~ΙΝΤ " ' ' ~ CHR ('"> 9):'' ":ΝΕ::ιι:Τ J :GOTO 520 

670 GDTO ~60 

ΓΡ ΕΙ 36Ν70 pοοέξτε την εvrcw; FRAM ΠDιJ χρηιΙJJΩποιειιcι για ενα ιι:rWίrερο -ολΚJ., 

Η πρώτη nmo ~ψ;(ίζει το rιοιχν' 'Οηω1; 

κλιιχΥι ~loop) ~σης ιμ.ι•ι.μιι:...ο.,. 560-670 
μες, 450-570 

ι ε νΝ μια α.ινεχηc; OIICJJ<ίJ-

1.1'\ μΙ:1 ~ σηι; 

~ γινεπ:ι Ε:Ν:νχος ν-::ι ntfΠ'Ιμι:ι ιωιι rιλήισ~ -με την εvrολή Ι ΚΕΥ (u;), 

ooou :κχ CM::JL ο · τοu nJιfιισροu. 

h8U 
690 -
70l~ • 

αpyσιερο- scrollιng της οθόΥτιι:. (Οι t((Jm](Oι 464 ΙJΙοpοίιv αvή FAA Ε να 

~την CALL BD,9 - tχει ro ίδιο ~ 
~ βλέπετε, ο ~ Κ1.JλάD την Κι\ήσJ ιm'Jρ(Χ~ 

axtNιv. πφίιτπ.αι. 

I 0 R = 1 J 0 I : Ν ι· Χ 

LOC fE ~~ + 1. : R 1 Ν Ι 

t~ :(1 -

ι ι 14 

710 u . 10 . ~ . ~1u:GQSUB 2 16u 770 RETURN 

Γ.ι) FOR STEP -2 
7 0 LΟ(;ΙΑ I fΞ χ + 1. t2 : F'RI Τ CHR~ ( 'J~4) 

h1 lH Ν hι::ςc:or 
ΕΥ 2~t . 2 

• -J Q 

LOC ΤΕ 11 . 1"': PRJ JT "G Α Ι·Ι 

SOUNI) 1 ~ 95b . ι 5 . 1.ι: OUND 
LOC Ι Ε" 1 1 • l ~ : ·· R r Ν Γ " 
ΝΕΊιΤ Χ 

1J V Ε R" 
1 ., ~ 78. 1 • 1 ...ι: FO 

., 
- 1 10 ~u:NE 1 Α 

8~4.1 

8bΙ 

87r' 
880 
891) LΟCΑΤΙΞ Β . θ : ΡRΙΝ ··ι ELL oor,E • • • .ου DROPPEO":. a Α ε a . 7 : ΡRΙΝΊ ι: "U •• ο. •ι 

PIXEL 11 θ 



' 

• 
(jr • LOCA ι Ε • J 1 ο; ΡΓ< ι Ν Γ 'ΎOUR SCORE Ι S ". ~c:ore.ι 

9jι) LOCAfE 8.l_:F'Rl-JT''THE H1-St:QF Ν W IS ":hι 
920 SOU\11) 9ι (•" 1 15:SOUNO .• 600. 15 . 15.50UND ι .. 761).,15 ., 15.:SQUND J .θ · 15 . 15o:FOR 
c-1 ΓΟ 60'n~NEXT c:CLS 
9 Ο 1~ =1t ΗΕΝ GO~U ?~Ο 
40 GO ΓΟ ~'bu 

950 RETURt 

ΓΡ ΜΕΣ 880-ΠΟ 

Ί'ooρouri'JCI που ~ τη 1<01 την ιιiνηση της, ΙωΥD ~ ~ 
-tE't[ΙW"r'n sf στη γ~ 7 0- ιο το νι:οpει στηv οθόvη - με την uτιορσιιιΜ;ι στη 

· 2100 • και εmστρέφει 

GAME OV !Ι 

nοροι.ιrΝΟ rιοο ι«:ιλε · οταν )(όσ&τε όλες ης ζωές cn;:. ~για Η ι-sco­
~ ο νύμσrα ''GAME OVER" ιύ.π., rι:ιίζεtlάχχο ήχο και ~J 

tt'W'IIMt-tι"'t"ι σιην PXf1 ιοιι ~. μια cvιoλi) GOTO 260 (νι:qtlή 
Και n μ · αυτό, Q:ι rriπ:. Κι όμωςt 

q ο ,. 
970 
9130 • 
990 ~ 

1 Ο ι • ' i 

1010 SYMBOL 
ο? • SYM'8U 
ιο_ο s 1Βοι 

tt•40 SYMBO 
1050 SYMEO 
060 sγMEcOL 

1 Ο 1J SY 1E!OI 
14 80 SYM ~ο 
ιoqu SYH οι_ 

110 SYM Ο 
~ t 10 SYMBOL 

Yt.1U 
s 801_ 
SYMBGL 

ιιιι:, ι s -ωοL 

116 ι S 1BOL 
117(1 SYM OL 
118 ι S'!' 1BOL 
1 Ι 9(1 SYf'l BOL 
1200 5YM130L 
12ΗΙ SV 1 Ο 
1220 S'ι"MHtJ 
1 '230 SY 1BOI_ 
12110 S 111BOL 
1 50 S MECOL 
1264 SVMBOL 

3~ 
24Q.?0 .9J.9~ .t27 . 2B~B . 2u~e 
241 , 68 ~ 124 - 16~ ~4 6S.4Q,16 . 0 
'2 4 ? • c • ι a" • J 2 6 • όu . t=~ ο .., "3-.hι ~ ·".6 • 1 

2 4 . 2Ω ~9 121. ?8 ~ ~4.~8 . 8 , 0 

2ι~4 . 84,ι~ιι .. 124~254,.1 ο. 1 ... 4 56 ι6 
2'1..., ,.0 , ;ι4" ι26 , 126,.219~0,0 υ 

246 . ~ • 189 J 26,. bO . 6(1. 36 .. 36 , 0 
254 . 0 . 1ό 5b~56~ 6 ~6.40.0 
25U . c..;Ι . όC ,.9rΙ,. 219 . 129.,153, 189,.lb5 
255 , Ο . 48. 48. 48 , 5b . 61 • :34 ι 5 1 
2~.0-~2.L~. ~-2B . ~O.j0B7 204 

249 . 0 .66~8.148 . ~ .14 .t8.69 
248 . 31 ,84 . 129.36 . 145.Β.81. ~ά 
48 0,60 . 36.:6.~6• 6~~6.6U 
49.0~16 . 16.16,.16,16 J6~16 

~ιι r~ .. b'-'• 4,.4,.60 , :::2 , 32,. 60 
ι.ο .. 6u . 4 . 1. 2Β.4 . 4~~' 

:5?,.o,3b . 36.,::6 .. bo . 4.,4 .. 4 
5~~r 1bv.~2.3?.60,4,4.60 

.._ι '1 .. ο . ΩΟ . '.., .:; 2 I 60 ~ . 6 " 3 6 • 60 
s.o . bu ~ 4.4.4 .. 4.4,4 

::ϊ6,. Q, 6C. ·6"' 6, 60, -·6 • ..... b. 60 
~7 0~bQ . 36,.3b,.b0 . 4 . 4 . 6U 

σ • » .. t 26 . 66. 66 .. 126 . , ο .. 70 
66.0.124.66,124.7v.7v. 24 

ΜΙ() ~ ~ δείξει όπ ro Α URN ~ . 950 δι:Υ 
ερχετα ποτέ σιην εnιφ(Μ:: ' 
Ας ι<άνοuμ& tw -μσ. · ιtότω. στη pμ . 10CIO. Εκεί ιJlή:Jχει ένα GOSU 8 

81α Δηί\ιΙάi ο tn:)λαγιατής φπ1;.ιει (όrιοτε φιάι:ιεt) αιη "ι'ιΧ1J.η111 • βρία<&1 ενι:ι 
GOSUB και ΠΕΡtΜΕΝΒ νcι βρει ενα REruRN ~να επιστρειι.εL Α1ι!Ολι.Jntr.ότε­
ρα. οταν βρει ένα GOSUa. κεύει -tta1tl τpοοο-στη μvηΙΙJ του τσι 
αριθμό εvrcw;c; nou ήτον10 GOSU τον κραll"άα (με 1η Jia του 1 
rττ1"ιί- -STACK P01N1ER· yισ τους~~~).~ m 
OIJYtllllήor:.ιtvaREnlRNΠ!DUWΙ cr ' mrό10GOSUBr ~­

νο λάθος nou.. σχι μαvο fcl~ με την rφώrη μι:ιn:ί α.λλάαιιε ιο.σrαv τρέψ. 
m ~ αιο ·τρεις φορεχ;, nou ~ ΟJω; wπροκαλtιΣι ενα CAASH, 
οταν .χ:ωρtς εΥδιιάμιοοο ESCAPE η UN - εχετε nεντε - ι GAM OVEA αι 

cwεχίζετε vo οοiζετε. Πρσοσχή. N:JιιttN, τα GOSUB να συνδυάζσvτ ι.ιε 

AE1URN. 

1~71) 6ΥΜΒΟ 

128(1 SVMBOL 
129 sγΗθΟ 

1300 SVMBO 
1310 SY1EOL 
1 ?(J SVMB L 
1 ::--:-ο SYMBOL 
1340 SYHBOL 
1 ;:""5CJ SYMBOL 
1-:ao SYMBOL 
ι _. 7l., 9 ν MEIQL 
ι--aο 8Yt1BOL 
1_90 SVMBOL 
ι 4(Η) 5 ν t1BOL 
14 J ι 1 SYNθtJ 

14"'ι• SVM Q 

1430 Slt1BOL 
144• SY1θi)L 
14 Ο SYM OL 
1 4ό4 SVr1 Ο 
1470 sγt-1BOL 

1 QθΟ 9Vt1BOL 
ι 4q0 SYMEIOL 
1 '5ι)(ι SVMEιOL 

J ;;ι 1ι.,) SYMBOL 
1 20 6VMBQL 
1~30 SYMEIOL 
154r) SVMBDL 
15 Ο SYMBOL 
1560 SVMBOL 
157ο RETU Ν 

67,ο l:b , b4 64 . q6.9b , 12b 
68 .. 0 , 124 . 66 . 66 /(1,.711. ?.4 
69.0~126 64.126.96~96~1-6 

7ό~0.12b.64.126.9b,96.96 n 
71 ~ 0.t:b,bb,64,7θ V . 126 

. 0.66.66 , 126,70 7 ,70 
73~0.16 . ~6.16 . 48.48 . 48 
74~0,2~2.:,70.70 12b 
75,Ω,66~6b~126 76 76.7ό 
76~0 . 64. 4~b4~64.64,12~ 
77.0, 1 2b . Β2~82.86 . θό.θ 

78~0.1 1 4.8? , 82~86.86 . ~4 
79,0~126 b6 . 66,7V 7Q,i26 
80.0~126~b6~6b ~ l2b~96.96 
eι.u.12b . 6b . b .78 . 78 . 127 ι 
8~.0~ 1?6 66 . 66.126 . 76,76 
83 , 0 . 126.64,126.6 6 .. 126 
81.0. ~6.8~8~2~ 24~~4 
e .0.66.66 , 66 70~7n.ι26 
86 .6b.bb,b6 . 44.4~ . ?4 

87.Ο.6?~θ?,θ2 . Β6.86.ι:6 
8B . 0,66 ,. 36 .. 2'1~24.4l\.7ΙJ 
89.0,66 66.126.~4-24~24 
qo~O~l?6~ . 1~6~96.96~ 126 
35.0 . 0 0 . 0~0 24 . 1~6.?5 

36,.0,.0 . 63.255~63 . 15 . 0 

37 3 , 7 , 2 ~.255.25S ~ 15 . U 
38~231 . ~~1~255 . 2~~ . 231 . 195 

39.1~8 . 19:~255 25~ . 55.? θ 
40, ο. ο, 2.,;..ι2 .. 255 . :5::: . 240 . 4" 



158(J ~ 

1 90 "' 
1b0f) 
161(~, 

162ΙJ INt( 2 11 10 .. 15:CLS:FΌR ;e,ι:ι~DEG.:f• 01 20. 1135;DRA•J •,?.ι ~+18}$SIN~LJ. J8 _.,8 ι• CQ9(L) 2 :Ν ΧΤ L: ΑΡ r-,:PE l:LOCATE 16,. 1 ~ :PRIN ••s 
Ρ Α C ε~~ ,: LOCATE 18. 4:-PRJNT "ι Α R'' : AF-ER 0: PF!N 1 
1630 ΡΕΝ l·LDCATE 6 . 2_ : Ρ !NT"PRESS S Ρ Α C Ε 10 S ART GAHE•':LOCA Ε lr ~ 3 :Ρ ι r τ CHR ( 1b4) ~" COF'VR'IGH 1 9 8 7 11

: L..DCATE , ..., ~ 5:PRIN 11 

V ~ OSTAS FΆNTAZHS '' 
16 4 σ OR Ζ• ι ο 4 : Α Ι•υ : Α 2 =ι c: s ι Β .: s .... • 31 : c-4 = Β :ι 5 
J 65c) Α 1 Al + 1 := Α2•Α2 : D5•Ό: D6=0 
1660 !~ Α~•2 ΤΗΕΝ o-·e~L:Dq~426:DS=12:06=1 
1b70 [F A2c10 ΤΗΕΝ 0~;B51:D4=4...,6~D =12 :D6σι 
1680 IF Α~•14 ΤΗ Ν D~ 851 i D4•426 ; D5 12:D6=1 
1b90 IF Α1~4 Τ ΕΝ Β•Ιw:~ 4.D1=θ51:D2=426 
1700 IF At= Τ ΕΝ Β=15 c~b:D1-716:D2= 5Η 
1710 ENV ~.1~~1'7~~:ENV ~ιs ι~7~2ιΕΝV 8 1~,1. 1 
172ο SOUND 1,01 20 ~ ι~~bιSQUND 2 .. D3 ~ 20 ,t 5 .8: SOUND 4.~ι - . ~ . 5~6 . JD~ 
17 Ο SOUND l,D2 ~ 20 15 , 7~8QUND 2 D4. 20~15,8 : SOUND 4~ iOb~20,1~ 7.~D6 1740 LOCAT ι-.Β~ΡRΙΝ 11 5 Ρ Α Ε Α R" 
1750 IF Α2 14 ΤΗΕΝ ΝΕΚΓ Z~6D5U 2650:GO D 260 
1760 IF ΙΝVΕΥ(47)=ζ ΤΗΕΝ C S : RETUAN ELBE 1650 
1?70 RETURN 

ΓΡ' 960-1510 
Εδω σχημαnζΟ!ΠQιτu VJXφιili ·σι χnρ:ιιcιηρες , οωστόπ:ρο.. t'ViO" 

λές SVMBOL Η εvroW, SYMBOL AF"''EA δηλώΥct anό ~ κτι 

rοχνlδιJ) 11ροσέξτε ης εντολές SOUND yκι το χαριαμο τοu ήχου Εm.τις. 
π~τε . δύο REτU~N στο τέλος • το ίδ4D ~. 11μειι;.στε ο~ V"' να 
α.χπο Q:ι επρεnε "-'Ο &t<ομε: 

έrmo α,.fι}ι]ξ0t1J.IC το σχrιμα. 

ΓΡ 1~1ΠΟ 
1760 IF ΙΝΚΕΥ ι47) τΗΕΝ CLS· GO 01ΠΟ EL.S 1500 

Υι OρcM.JJNQ rιou αχεδιόtρ t«1rrotα γροφυcο και mίζει ρψένοντας να 
rτπήσcτε ro ~sPACE Υ1Ο ιm εmιπ~ όοοιι κλι; ιc;ε (και w αρχiοcι 10 

J780 :ι 

1790 . 
1801) ... 

6RHGORQ 
Η 

JBl~ ~ TRIQ FΆIXNIDI 
182... . * 

1770 RE1'URN 

1830 Ρ Ν 1.LOCArE ι_. ,ι 3 :ΡR ΙΝΤ"'DΟ fOU W,ANT ΤΟ Ε '1 

1840 LDCATE 1 .. 15: R;LNT•'FAST . SLOW' 
1850 LOCArE lb. 1 7 : F'RI N T 1ΌR EDJQUt1 7' 
1860 I INVEYtS )•0 ΤΗ Ν ΒΡΕΕΟ γεγ ι 1:ν ~ : CLS : GDTO .ΒΟ 
187u IF INJ V<6r>~O ΓΗΕΝ ν= OO.CLS : GOTO? u 
Jθθι) I F INtΈV•3 )=r ΤΗΕ:Ν ν•J.OLJ:CLS:GQ Q ~80 
1890 οτο J780 
J9CH) f-JO~ IF liν s•r"t Η Ν ΡΑ Ε ... · : LDCAl 3 "''· 14: RlN"f -· 
ο 

ι q ι ι.ι R τ υ RN 
1 92ΙJ ] 2;:..ι 
1q~o LOCATE L . ~5:P ΙΝΤ CH $ (?5U) 

•• : PAPER 0 : GD8Ui:j 8 J 

1940 χ 1• 1 ΤΗ Ν SOUND 1 32 .4u~~~ 7u .. 15.Jι. ~·' ;,sf 1υ : GOSU8 1 ι• ::b O : LOCATE ~5 . ~~ :/ 'RIN τ .• .. 
1950 R ru Ν 
J96 ~ LDCAT 2~ . 25::PR INT 11 

' ' 

J970 R TURN 

PIX L t20 



ΓΡ 

ριέχε την .ειπλαγrι Yl:l ΎJ:JΊVOPO ή Φι'Ο ~ Ση ιώσιε σn 
υοε '1/Q avca 1890 GOTO 1 sεο. ώστε να J.llV ξ~ τα 

μrrvιιμι:rm ο Amstnιd, σv δεν ncmtτaι 

-riιλd - και αvr · c:ιυτcίι 11 ρcιιrιίιιQ 

* 

SCORE 
LIVES 
ENERGY 
SF RE 

κtrrάλληλD ΓW\κτρα 

FΆPER ·-: LOCATE ::~ 6,. PRINT n r~ν :: PAPgR Ο 
2050 RETURN 
2061 ι._, ΡΑ ε~= LQC Ε "':5 6.: PR1 Ν r· sι:::or • PAPER Ο 
?ι.Ι ϊ'Ι.J RE TURN 
2080 ΡΑΡ F< 3 
209c"1 IF 
210 I IF 
2110 IF' 
2120 IF 

Η Ν 
ΤΗΕ..ι 
ΤΗΕΝ 

ΙΗΕΝ 

L CΑΓ 
LίJCATE 

LOCA it 
LQC:ATE 

21$0 IF lιte •S ΤΗ Ν LO ΑΤΕ 
CHR ( 23~) ; 

3;5 .. 14: F'R Ι ΝΤ C ~ $ ( 2'"' 9) : " 
35~14:PRINf CHR <239):CHR 
~ 14:PRINT CHR (~39>:CHR 
5.14:PRINT CHR (2·9);CH 

•• 

Γ"Ιροαtξτε ο η το R EτURN 
GOTO 2θΟ ότΟif ιιuιιι(εi το 

11 

( ?39) : I ΙΙ 

(2_,9}=CHR <239); 

:2141) IF LI 'Ε5.5 ΤΗΕΝ LOCATE ~5.,14:PR1Nl CHR (239);CHR$(2 ... 9) ; CHR'11(2.J9):CH C "~39>= 
CHR (239}; 
21 Ο FA ER Q;RETURN 
:160 PAPER 3:LQCATE - 14:ΡRΙΝ sfrPAPER Ο 
'2170 RE UR/'J 
218 lF' J~=7ι.ι ΤΗΕΝ lινes: l 1νf!g 1:enerq)'=10 : G0St 208 :GQSUB 2040:LO ΑΤ 14.1~. ! 
ΝΤ'' ΕRΓΗ SES 1 ZVH 4

': FΌR stι= 1 Τ Ο 10:. SQUND 1 ., :.οο . 1 (J . 1 : 
SOUND 1.600., 10, J5:NEXT gd : LOCATE 14 . 15~PRINT'' 
2190 IF ι 149 ΤΗΕΝ t~ιο 
2201.1 1 • :=150 1 ΗΕΝ GOSUEt 2950 
"'""li) RETURN 

,, 

2220 1F ι -2? ~ ΤΗΕΝ 1 i ν 1: GOSUB 2lιΒρ: LOCA ΓΕ 4. 15:; RlNT "I ER lSES 1 'ZVH": 
~OR SD 1 ΤΟ 1 0~SOJ ~D • ~ou .. 10. 1S: SOUND ι.ιιοο .. 10,. l~ : N 
Ε: ΧΤ SD: LOCATJ;: 14,. 15 ~ F'B ΙΝΤ ' 1 

" 

22. Ο IF V~30n 1ΗΕΝ GOSUB 45U 
2210 RETURN 

1980-2240 
εω πεοιεχοvται φα;rες υιrιοροuπνες I1DtJ ελi:.γχοον τσι.ι αριθμό τωy ζωWΙΙ. 11ς 

:o:f1)cc, π,ν ενεργε Θ το score. ΙΦΙ τα l'IJ1'1ώvouv. Στη γραμμι 2220 vrιιειm 

2251) • 
2260 , 
227Ι.J !' 

Wξη"' στις ζωες. ΠρcχΕξτε άπ σι νρrq ιι ιb; 2Ί 30 ιι:nι 2140 
μόvο μitt 21 IF Ιινes > - 5 τΗΕΝ κλπ... 

2280 CLS:CLEAR 
Τ t:CLS:LOCAT 

10._ 14:ΡRΙΝΙ'' I u w ~11 YOU Ν ME": F DR -1 το l~Ιι.ιι· ·Ν 
'
1 ·LEASE ENTER OUR r~AME 1 

,, • χ 

22YQ • .3: R.INT 
2 οο FOR ι ro 4ι vO;N xr a 
2310 RE"lURN 
2-20 - INΓCRNO 6)+240 
2_ ::~Ό cι ::!: 

2340 RET RN 

l.N. I I I 11 

ΓΡ _ 2250-2340 
EιiJ • α:ις ζιτιήc:ιD TQ όl/0~ 1\.J1'L1νct Μ ll'ιf1n.JIUIUII'I..L tN ~ρδίιχτεl 

! 2320 ciiiOL ~ ρσιrπνΟΟλο που δtνει ruχαίες (RND~ . ~ μεταβΛητέ.ς 
Q 'D l. 

fίlροσέξτε την CL:EAR Ι ΝΡUΤ σπι ~ 2280. Καfkψίφ το buffeι του 
πληισ~ έm ώσπ αν tχ;ετε π::ιτf'Ιω 20 φορες ένα πλήκτρο. μεΠι την 
εvrολή αιrιη ειvαι σι:Ν να μην uτΣφχει rι::ιτημbο rWΊκτρο. Σημεώm; σn ο 464 δεν 
έχει fE'ΠJtCl ενrολή. • 

ΡΙΧΕL 12 



2360 
2.;7ιΙ 
....,""";811 1' 

LιJ 2b0 .1. 2 : SOUND 1~2c;o.lι.J.l5,.., .. S 
r y; n rgy-2•SDUND 1.40.60.15:GOSU8 198n:GOSU 24qι 

":14..,(Ί FLOf 1 ..... 8 . ~ιJU:O AW ~bι)~1 Q 
2'1 Ο RETURN 
~440 PLO 492.ι9::DRAW ρ00.1 2:SOUND l 10 1ΙJ0,.10 ,l -J ,.,. S 
2450 IF :c 25 rHEN Energy @n@rgν-2 : SOUND Ι.4o.,6~.1 5:Gosυs ι9eu~ ~osuB 2490 
2~60 Ν 

247 PLOf 492.ι92 :DAAW 4U0.1,U 
24Β.Ι REfURN 
249ι; F on ι·qy( J ΓΗ Ν n Γgyσ l ι) ~lιν ~el1νes-1: OSUιJ 19 ι .GOSUB 19 Ι:GQSUB 2080 : ( 
1:16UB 2160 
2500 R URN 
"'5 J 1 

~ .. Υ 2•J . :: : END: HEl U r J 
2550 . 
25bΙ.t 

Συοκευασί Ίων 10 -

5.25 Ιnch 
M1D-S Sing'e Sided 

M2D-S Double Sided 

3,5 lnch 
MF-1 DD Sίngle Sided 
MF-200 Double Sided 

Γενικοί Αντιπρόσωποι 

Double Densίly 

r:ΙΜΗ 

2810 δρχ. 

3310 δpχ. 

5450 δρχ. 

6820 δρχ. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥnΟΛΟΠΣΤΩΝ ΕΠΕ 
r ιa παραγγελίες τηλεφωνήστε: 
95.94.082 - 95.24.64 7 (Δίδα Τ σεσμελή) 

και: Κηφισίος 124 & Ιατρίδου 2 
τηλ 69. 7.536 

Ισχύοuv από 1 D/9/87 

ι?.οο <"l)< 
Μάρκα Υπολογιστή ~))ι Jιιι.,.~ 
APPLE. COMMODORE. Θ~-iι ~< ~ 
HEWLEΠ-PACKARD. APAICOT 01)-i 

IBM, ~ιsΜ Compatibles COLUMBIA. 
FORTUNE, OLIVEΠI, ERΙCKSSON, 
GOUPILi EPSON. ΤΕ VIDEO 
ΡΗιLΙΡS, ΕΙ STEI , TATUNG AMSTRAD κ.ά. 

ΑΡΡ Ε MACINTOSH, AτARI 520ST 
APPLE ACINTOSH PLUS, PHILIPS 
SPECTRUM QL. AMIGA, ATARI 1040 

Αθηναική Compuιerland 
Μεσογε[ων 320 τηλ. 165.21 .379, 65.29.699 

Data Management 
Αφεντquλη 2 & Βασ. Κων/νου 
τηλ. 45.17.786, 45.35.002 ΤΗΕ ΝΟ RISK DISK 



:580 FOR QAZ-1 ΤΟ ~:LOCATE ~ ~1.y:PRIN1 CHR~ (?~9):50UND 

FOR DAS; J 10 40 :; ΝΕΧ1' OAS:LOCι: ΓΕ X+l., ~ : PRINT CHRf· 1(24θ 

) :. SDUND 1., Ο . 40~ 9 ••• INl CRND't7) ? 4: f Of~ L>FG=1 [) 4rJ: ΙΙΙΕ. Τ ~FG : ΝΕ 1 θΑΖ 

URN 

ΓΡΑΜΜΕΙ 2350-2500 Γ"ΡΑΜΜΕΣ 251Ό-2590 

7)+'24: 

f1i φCς ροιmνι:ς που ζωyρα • ouv το LASER, mνovraι; και κaποιο · χο και 
-φ::cέξτε- μειώνοuv nς ζωtς αν η ενέp{εrJ φττιιΣι στο Ο - tpαμ+ιή 2400. 

Στηγρημμή 2540είνmη ραιήw ESCAP ΕΚ'1'ελι"if ό'rανnστηθεirο "ΈSC" 

Στη 2580 εivαι η rxx.rflvo νια έκ~ Σχεδιάζει την έκ~. ~ rov 
CV'1Ορ(8τητΌ ηχο. και ~L 

*:+i-*** 
Α Μ Ε 9 
Ο F 

2630 . SPACE-BOATS 
2640 t t -* 
2650 1Νγ 2'!6 ; CLS ; PEf\ 1: DCAIE 1?.2"' :' F'f,J Ι'II'iΓ CHR ' (164); 1

' COPrtRlG J1 1 9 θ 7 ' ':.I_OCAT 
Ε 1 ... 24= PRB'<IT "BV ~(OBTAS PANTAZHS'• 
2660 ΡΕΝ ;FQR J-? ΤΟ 19 
267(ι LOCATE 6 . _HPRJNT CHR. <240>:GOSUB ~91r• 
2680 LΟι.::;ΑΤ b~J-1 : R~NI" 1

' : : ΡRΙΝΓ' " : :. LDCATE:: 12 . :Ρ ,JΙΙΙΤ CHR (241) 
269L LOCATE 1? . J-J :PRINT' '':~LOCAΓE 18 .11:PRlNr CHR (242> : GLJSUB 291(' 

?700 UOC ΤΕ l8 , J-1 : PRINΓ" '' ; ;L. OC:A Ε 24 .. -'i ~PRINT CH $(?43) 
:271L LCICA1E: 24 . -J :I~RINT" i' : : LOCAlE .>O • .J :F·RI N ι CHR:IIι(244) :GOSUIΞ' 29Ιι) 

9 μηνες 
PUTEA S 9 μήνες 
PUTERS 5 μηvες 

2 μηvες 
3 μήνες 
2 1 / 2 μι,vες 
1 μήνα 

Α 1 μήνα 
10 μέρες 

απόφοιτοι λυκειοu 
~απόφοιτοι λυκείου 
~1λεκτρονικοι 
μαθητcς φοιτητες κ.λπ. 
μαθη ές φοιτητές κ.Απ . 
μαθητές 1 οιτητες κ.λπ . 
μαθητές φοιτητες κ.λn . 
μαθητές φοtτητες κ .λn . 
μαθηϊΓές φοιτητές κ .λπ. 



ΓΡΑ ΕΙ 26(8.291 Ο 
Υηορουπyα I1CI(J καλείτ στην C'lρxrι iW n~ 11..ιnώνει τα CΜJμιΙΠΙ 

των δtοστη~ rouς nσvrou nou αιιαλοvσ:Jν στο καθέvα. nε 'IO irnς 
.ια ~ ιο ··sρAce·· γκι να εmσ:τ~ 

27~0 LDCA1 3J . _,-1 : F·RJNT" "~ : LOCATE .... 6 . J : 
27..,0 LOCA ΓΕ -b . J -1: PRINT •• " ~: ΝΕΧ J : GDSU 
2740 l Ν~' : .. 4 . 2~" : ΕΝ '")~ LDCA Ι Ε 1 .. 1 ;: F·R ΙΝΤ " 
27Sι) LLJC I Ε 1 .. 2 : PRI I Τ " 
·~7~0 LOCAlΓE 1. 3 : R J tll •• 
--~77t.1 UJC ) fE ~ . '1: PRINT •• 
278 ι LQCAlE 1 . ~ ·, F">RI Τ •• 
2 9 LIJCι)TE 1 . 6 : Ρ Nf •• 
?Θ ι) 1 ι ι CA 1 . 7 ~ r-·R r ι τ ·· 
:Β J ) LOCAl Ε J • 8:: ι-:"R 1 ~Τ '' 
':" 8 ") I] ι Q Α 1 Ε ι § 9 : r f\ 1 Ν Γ ι ι 

2 13L~ LOCι"" I Ε 1 • 11: PR !Ν I " 
::8 ιι' ι ι ο c;, ι Ε 1 • 1 ~ : r:·F;· Ι Ν r •· 
28 '.1 LOCATE 1.13:F'RIN'r" 
28bU LQCAfE 1 . 14 : PRINT" 
"87ι"ι LDCATE 1~ 1 5 : FΊ~ΙΝΤι' 
2880 LOCA'f 1., 1b : PR I NT 1

• 

:890 ~OR 5•1 ΤΟ 20VU : GOSUB 
29nO INV 3 .t ~ ~ RETURN 

L 
ο 

R 
ο 

] I 

F' Ρ 
ο fJ 
Ι r 
Ν Ν 

r r 
8 s · 

29iO :NEXT S 

15 
Ρ 
Ll 
Ι 

Ν 

τ 

s 

(το λάθος- GOSUB AETURN ~μενα.α.ινεχiζεmιΙτη 2910 ro:t με 
GOSUB σrηv 1780 ~α οπό QΙΣί με GOTO στηv αρχη~ 

Α 

Ν 

I 
ο 
11 

'Ι) 

F' 
I) 

Ι 

Ν 

r 
5 

(245) 

F 
1 

Ε 

R 

Ρ 

ο 
Ι 

Ν 

τ 

s 

1 F 
• 

11 
: GOSIJ~ 291 c I 

F" 
• "' : GΟSΙJΙι ?9 1 ' 
I)": G ι~ 1Jf.t #- 71 c' ,, 

11 

" : GOFtU 291 
..,)0"' 

Ρ " 
[I ιι 

1 .. 
Ν ιι : GOSUB 2~1 ο 
1 •ι 

s 11 

υ·· 

2910 IF ~~·Ε t47)=V fHEN CLS ~ GOSU~ 1780 ELSE RE URN 

29!-c) , 
:2940 , 
2950 
2Cjl6ι• 
';}q '/Ι ι 

"':LOCAΊE 15. l...ι::PRINT " " 
3r:ιt r) SF~45ι.ι: PAPER • LOC ΤΕ 3 ., 6 : PR 1 Nl " ".: PAF·E:R (' : GDSUB 2160 

ASS 1 Ο fE t-1 8Ξt ι' : F 

3020 FΈΝ '2 : FOR dcι L ΤίJ .,ω(ι:ΡLΟ~ INTt NIJ t 65)+135 .. 1 Τ(RΝι) 98) . 2 :1 Xf A I)G : FEN \ 
ycι._,ιJ GOSUB 232u: n=IN (RND ~Ο) ιο 
3o4v FOR J• . το ?S 

r)51) FRAME 
U6!0 LOCA1E N~J : PRINT CHR$ ( ΙQ) :L CAfE Ν . J--t:PR LNf " ι • 
~070 ~QR c ι το ν-~ :Ν xr ~ 
308Ct [F Xfιol::::N AND f)=Jό ΤΗΕΝ SOUND 4., 2oι,O . l: . 15 : SIJUIJ1) 1,200 . _,.,ι ~ LOCAIE . J : -' _IN 
Τ CHR <249) : FOR ΤRΥ~Ι Q 30u : NEXT TRY~ LOCAT N. J : PRI 
ΝΤ '' ι ι : SCDRE=S ORE+U· GOSιJB 206ι): I =~"'+1 ~ GOSUB 2220: G Ο ·Ο r 
_090 IF J)2? lHEN LIV S=LTVES-L : GOSUB 258ι, ; GOSUB 20θ0 Ω 609UΒ"3?6Ω : ΡΕΝ 2:FOR -1 1 
Ο ~oO.PLOT 1N I (RN 3b5) 1:5.1NTc Ν 39V) : NEXT a.PEN 
1 :_ ΙΞί υ τ ο 3ι) . ι. 
,_, tι .. 11 D= 1 
3110 IF INI~'E'ν(S)=o· AND .')9 OR ΙΝtΕ'τ'<74•=υ AND Χ >9 ΤΗΕΝ Χ Χ- 1 
3120 IF lN"E (1) ι; ΝΟ >:<..29 OR ΙΝ EY<75)-1.t ,.:,ΓΙοΙ)) Χ<'"'9 Τ ΕΝ Χ::;:; l 
3134.• IF ΙΝ Ε 447)=ιΙ AND )0 OR ΙΝ~, 'f(77) - 0 AND SF ) ι. JHEf\1 D=1o :. GOSUB 3190 
3140 FRA 1Ε 
:ιsι:ι LOCArE ." ι' : F·RINT " " .. C~ R C239>: •• •• : ΝΕΧΤ J:GOTO .:-07U 
_.160 
J7fΙ "' 

.318U 
·l ο 

-:-200 
32j () 

PIXEL t24 

21b0 

3220 FOR R- fO 7:ΝΕΧΓ R 
;'13•) LOCi4TE X+l~E=PRINT •• ~· . 

:.:240 ΝΕΧ Ε 
325Q RE1URN 
3:2~0 I F 1 .'ES•O η ΙΕΝ 81 Ο 
3270 R URN 



"3~81) , 
3""9t] Ί 

~.)00 • 
·10 

3~?0 1 ~ 2b : PEN 1:6PEED ΕΥ :u~ 2 :FO 8 1 Ο 20 
3 -ο . 15 : LQCA ι "" I 1 5 : R I Ν1 "'Ε R ' R I ι ι ΙI 

3340 
' 350 Ε I ιΙ;F'>,ΙΝ " ι ο Ίου ΑΝι ο ΒΑΥ vou ΑΤ wτ · CH LHJ IS ΊΗΕRΕ 
Ε R R Ο R" 
-:'360 LOCAT .. .;; : PFO ΝΤ 11 2 • ΤΟ ΟΝΤ Ι NUE ΤΗΕ PRUΙ RAHME : r 1/2) •• : Ι NF'U i •• ':' 1" . Αιι> 

.) 70 I F Α "1" Τ~~ΕΝ "":410 
3380 t F Α 'Ρ :::: " .., " Γ Η Ν RESUf·1E Ν 

IF Α ~"' 1 Τ ΕΝ CLS:GOΊO 335U 
IF Α () " 1" DR Α >"2" ΤΗΕΝ CLS ~GO 
ι ,'.\Ε' ..ι .. 2C• : PRINT "ΓΗΕ Ε R R Ο R IS ΙΝ LII Ε " : ERL:E D 

J1P ΜΕΣ 2920-31 SD Εniαις σιην 3260 γrvεται έJιεvχοt;. των ζΙι.Χι.Ιv σιι ει Ο ι στην θ1 Ο. τη 

ερο ρος του nι:ιιχvιδtού (έχετε 400 αρcίρες vιa va ροιιπνa rou GAME OVEA. 
5Ο π u νι:wινο δtαστημόnλοιaΙ η ~· mραμενει παρο· 

nrιarons, τηy C\Ιότη10 νΜ;ται I 0 αστήσιμοι. IOU δεύτερου μέρους J0U FP~ ΕΙ 3280-3430 
ή:(ος κ.λιτ. ΡοιιτίV'C1 ~λάθους Προσέξτε μονο τηy εvrολiι ERL. σm γραμι.η 

ΓΡ ΕΙ 31160-3270 3410, nou τι.ιτLΝει τη γρ::ιμ nou λάθος 

pοιmνα ΙUJ σχεδιάζει τη αq:οιρα κανσvπ:ις και ιw CB1pQΠilτo ηχο. 

344ιJ ~ 
450 , 

l~:::ι:ι J,.30. l:i :, SDΙJ t 1) 1.1 0 )• ι) r J ., 5 ~ I 1 ) 
oj4bl I 

3470 
480 

DR ::t 
1 2 . 16: Ρ τ Ν r "ι PA':=iS 1 ι 1 At1 ι: 1 1 

• r= 

~· 

GO fO -s5u 

R J Ν Ι •• " ; L Οι~ Α Ι Ε 1. r.Ι- 1 = 'R Ι ..ι 1 '' " 
plo Ι TCRND 5)::1 
LOC ΤΕ n ~ r1: Ρ Ι ΝΤ "' •• · 
LOCAT m- • n ι: Ρ Ι τ 11 $:f..;c"' ( I 

58 IF X+t~r AND d~10 Ν F~ + 1 ~ SCORE=SCORE+10+ NT(RND 50>: :ιΟSιJ :: 6 : SOUN 
00 . 7 . 15 · F F;~ ΗΕΝ GOSUE 3960 ~ ΝΕ Τ J~50TO _510 

Ι ι~ AND D;S ΤΗΕΝ GOSUB 3810 
d=t 

:610 IF Ι >20 1Η 
Ε Η; 22 : PR Ι Τ " 
f ΙΝ Γ •• 

Ι Ι\' S=LIVES-1 : NERG ... -l , .Ιt60SU 2550 : GOSUB "'0θO~GOSU 
"

1 
: LOC Τ Ε 1 ι)~ 2 1 : 

2040; LOC Τ 

•Ι ~ GOSUB 3990 c GDTO -51 Ο 
~62 ΑΝ[) ~= 9 OR ΙΝ EY<74J Ο AND Χ 9 ΤΗΕΝ χ=:νιι:-! 

ANLJ :< 2 QR I Η γ (75J ~u AND Χ ~9 ΤΗΕΝ χ-χ 1 
SF >Ο OR Ι t εγ (7~ ) ;;;ι) Ν sf ) t) ΤΗΕΝ D~ ι _ι : GOSU 780 

~ ~~+4 ΤΟ 25 STEP 3 

PIXEL 125 



~ 

- - - -
~ 

M. l : F'RINT Τ z~LOC lE M .. l :F'RINT ' 1 
'
1 

-l:GOSUB 2160:FOR e•24 ΓΟ ? STEP -4 
) :-FOR Ζ 1 10 :ΝΕ ΤΖ: OCA1 ι.e:PRI~T" ''.ΝΕ: 

800 RETURN 
~810 ΕΝ RGY ENERG -S:GQSU8 204ο ~ F Ν ~G(( 1 ΤΗ Ν LIVES=LIVES-Ι:E ERG =1;:GQSUH­
θO:GOSUB 2 ?O :IF LI.ES-v Η Ν FO. L-1 ΤΟ 1000: ΕΧΤ 

L: PAPER :Ι QCA Ε -4 14 : ·RINT '' •• : FΆPER Ο• GO UB 81 
3820 TURN 

30 : JF f-5 Τ ΕΝ SOUND 1 . 100 .~ 00 ~l 5:GOTO -~?n 
3840 RETURN 
385υ CLS:CLE ΙΝ UT :SPEE ΕΥ ~0 .2 
~8b0 LOCAlE 14.11. Rl"T ••ρ ί XES THN" ': LQCATE 14.l2:PRINT'ΆPOS Ο Η SOU 11 .:SPE D ΕΥ 
~0 . 2 : CLEA · INPUT 

387) FOR s-1 ΤΟ 4t1ι)Ο.ΝΕ Τ s: L_OCATE 14.11· 'Rl Τ " ": Q Al 14.1 '> : Ι Τ " 

38Β F r tO 1Η Ν GQSUB 2~~0 
89ιJ LDL:AT 1 • 1 : PR Ι Τ "'PRESS S Ρ Α C F. ΤΟ"' ; LΟC1-1ΤΙ-Ξ 16~ 2: Ρ 1 ΝΤ ••RESTART" 

.S900 IF' (N~'EY(47J=:; ΤΗΕΝ RUN '"'(ιι• LSE GOTO ... -9ι)' 

.ΑθΗ ΑΤΑ. 
, COθOL PASCAL, Ριl. FΟΑ1Ή, C, ΑΡΧΕtλ. ΧΕΙΡtΣΜΟΣ. Ο 

BASE 111. ~ PAOCESSI I oni Ή. ΦΟΡΟ XNII(.A MARΚE"rl ι 
ΟΡΓΑΝ(U ΓΡΑΦΕΙΟV. ~ , ΔΗ Ο ΟΓΡΑΦΙΑ, ΔΗΜΟΣΙΕΣ Ι.ΧΕ· 
ΣΙ 

-

ΤΙΗ'ΛΕΦΩΝΙΕΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤ·Ο 36.45~11 14 
nrΑΤΗΙΣ~ΩΝ 31 (3ος όροφος) • τ . κ. 104 32 • ΑΘΗΝΑ I 

- - -

- - -

Ι ΤΙΤ01ΥΤΟ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ,& ΔΙΟΙΚΗΣΉ 

ΠΡΟrΡΑΜΜ ΠΗ~ΟΥ & ΑΝ ~ΙΗΣ • ΔIΟΙΚΗΣΗΣ ΤΗ ΠΛΗΡΟΦΟ 
ΛΟΠΙliΙΚΗΣ & ΠΡΟΓΡ ΜΜΑτιΣΜΟΥ ι ΣΤΕΛΕΧΩΝ ΕΠΙ ΕΙΡ Η 

ΤΙΤΟΥτο ΤΕΧΝΟΛ.ΟΓΙΑΣ 
rκΩΝ - Η/\ΕΚΤΡΟ Ι Ω J COMPU ERS 

ΙΝΣΤ OY'rO 
ΣΧΕΔΙΟΥ & ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΤΟΟΟrΡΑΦΩΝ • Σ ΕΔr.ι\ΣΗ2Ν (001\lτtKOY • ΑΡΧΙΤΕΓ Ο Α 

Σ ΧΕΔtΑ ΟΝ ~,HXANOr OfiJI<OY Σ EΔfOV 

ΤΙ'ΤΟΥτΟ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦU 



ΗΜ ΡΩΘΗΚΑ ΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
ΙΝΟΥΡΓΙΑ τ: ΧΝΟΛΟΓΙΑ ΤΗΣ PSO ' 

Νέα διάσταση 
στους εκτυ"'ω ... , - ·~~ ιες 

χ­

-Χ-1 

• 3ooc~ ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ • B'd- • Roma Ν , Ιrect;onal Τ n lQ YPOI'hιt. 
• Σύ ext anσ B't · ....,., • San s 

στημα Scannιn - ( ι. ~mage • 'Ε s θtif NLQ YPa . 
g Optιon) • ρ ΥΧΡωΙJη εκτύ Φη 

araller and Se . . ι πωση (optίon ~ 

δuνατότητες , uψηλή ιεχ: .. ολονia, μ.εγάλl"t εuελιξ(α κα• ευκολία στην 
rjV(I το. κύpια χαρα~~;τηpισηκό αυτής της σεφάς ειι.τuπωτών 

-'~•··-·- εκτύπωσrις 25(] χαρ ./δεuτ . σε Draft Pica, 300 χαρ./δεuτ. σε Dιafl 

μορφή ει<r.Jnωσης και 50 χαρJ'δε uτ σε LO (Near Lcttcr Oua.lίM 
• νλεί.ιΟuv σε δίιο διαφορετικές μορφές εκτίmωσης- σε ΙΒΜ τρtχονvας 

•· m προγράμματα ποu εiναι σχεδιαομtνα 'ι'ICi ΙΒΜ QΙΙJμθα~οtJς unολογιστtς. 
οε EPSON μορφή χρησψοηοι(ί)ντας Ίηv yνωστή σεφό εντολών ESC/P 

F.X-800 τυπώvει μέχρ1 160 στήλες τιλάτος και ο ΕΧ-1 000 μtχρι 272 cπτ';λες 
ι.iπG:; (conderιsed elιte μορφη γραμμότων), δuνατότητc:ι πολu χρήσιμη για 

~.π.ϊJΟtις από spreadstleets. ΜnορείΊε να έχετε μέ;κρι 3 αντίγραφα Ι<αι 
~οδασίο χαρτιού με tractor unit για συνεχές μηχavοyραφικό χαρτί κ.α~ με 

na, RS~232C . 

. 
rOCtιoo teed 'Y'CI μονοοt>.ιδη τροφοδοσία χαρ,.-,οίJ. Από τα μεγαλίιτεpα 
πλεονεκτι')μαrο αuτης της σειράς εκΌ · rιωτών είναι η άμεση εmλογι1 
~~lθCTΎJMI) ποu tχε:τε διαφορετικών μορφών ε.κτunώσεtιJς arc6 τον ι ιlνακα 
ελtγχου τοι..ι ε.ιηurιωτή . Αγγίζοντας αnλ(ίις Ιέ να αηό τα πλήκτρα στο πάνω 

μtρος 10u ειι:τunωτή tχετε κατευθείαν δtαψοpε.τιι<tς μορφtς εκτιιπωσε.ως: 
όπως Dralt, NlQ Aoman. NLQ SaΓlS Seιrιf (Pica η Ε ιte~. F'roρottiOnal ειc.τuπωση 
ιι;αι πολλές επιλογές αnό κaνον~κή και Conιdorιsed μορφή Τuπώ\ίοuν πολύ 

ι<ιιθαρές -νραφικtς nαραστόσε1ς ιι;aι για να έχετε έγχρωμη εκ;η:ιπωαη οπλώς 
τοποθετε(η: tνa μι~ ,pό μοτερόκι και την έγχρωμη με:λανοτc:ιιν[α cπον 

εκτυπωτή. 

COMPUTERS & ΕΚτvΠΩ.ΤΕΣ 

Ε.~.Α.Ε. ΑΠΌΚΛΕ~ΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙnΡΟΣΩnΕΙΑ 

KENJPO ΕΦιlιΡ.ΜΟΓΟΝ HΛEI<TPOttltι:ΩN Ί'ΠΟΑCιΓι[ΤΟΝ 
EF'rrlίOY & ΦΟΚ ΙΩΝΟΣ 8- f 'r'NT ΑΓΜΑ ΑΟΗΝΑ 1 05 63 
ΤΗΛ 3 2':?5426 - :)253839- :12:15415Τ Χ 223996 ECSGR 



M~ N:PR I NT CHR f248): LDCATE M-~ .Nil: PRINT CH 8) C I C? 
D-1 ΤΟ 10 • STE 

Τ D: SOUND 1 , 0 . 65.1 ο;;.ι , ~ . ? ι) ~ LQCAT E • : PRI I Τ'' "' : L C ΤΕ Μ-~ . 
- ι ra Οι •: Ν r R 

ΤΗΕΝ FOR T= l Ο ι ono : GOSUB 8 10 

ΓΡΑ Μ 375()..3900 
Τριτο με.ρος τοu . (δέκα ~ U,F.O , rιgu ΜιιcρΘς pοunνcιύλες τον nu~. 'fO\I tJιεγχο - μαι:ιση της ενεργcιc( 

πρεηε4 να ΧΜΊΊθούν 5 φορες στο κεντw νια 110 ntωuι.ι) 
Ιt'"ΜΙ ..... ~ στηαμο μ& π; QPXli(Cς p.JΙJΙτivεις yr;J ftJ άλλα Μ 

ι<αι (V μ~ 3850- τα ((~τη α\/ πεWχεrε αποστολή αnς 
cξovrwcι:π: όλauc; ΚΜJς ακοιJς1ι! 

ΓΡΑ ΕΙ 3910-4000 
ΕΙ 3660-3740 Τελει.ιταία ι.mοροuτιvα. Σχεδtάζεηην ι:κρηξη τωι.ι U F.O Γ1οίζονrnς κtJrιJ 

ακόμα, διοφο . ρουτίνα νια τον nupοβολιαμσ Πιi.r υ F ο. τρiτου μDUσΙΙ<CΙί.ιλιι - IJΠO βέ Εm:ης στη γριψ,μιή 3990 cλty.(εt I ιι; ζωές κ r;ι,• 
μεροιιις του παιχvδοίι. · κζι αuτη ακολουθεί μηδει.ιi.mοίιν · σττ, ροuήιιο GAME OVER. 

ΣΤΟΥΣ Υ ΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

ΕΧΕΙΣ ΗΛΙ ΙΑ ΑΠΟ 14-1Ιι6 ΤΩ ; 

ΑΘΗ ΙΚΑ Τ ΗΜΑΤΑ ΣΠΟΥΔΩΝ 
1. « ΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓfΣ ΕΣ ΚΑΙ BASIC». 
2~ «ΕΦΑΡ ΟΓ BASIC ΑΡΧΕ'Α)>. 

Ε ΑΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΦΑΡ ΟΓΗ ΚΑΙ nοι Λ Σ ΑΣ ΗΣΕΙΣ . Ε ΙΡ ΙΖΟ ΛΕ Ο.ι. ΣΥ ΏΣ 0 Ο ΣΟΥ 

PIXEL 126 

VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ PC 18 και Α STRAD ΠΟΥ ΘΑ ΟΥ Δ ΙΑΘΕΣΟΥΜΕ. 
Δ ΙΑΡΚΕΙΑ ΤΜΗΜΑΤΟΣ 50 ΩΡΕΣ , ΟΛΙΓΟ ΕΛΕΣ τΜ ΜΑ 12 ΑΤΟΜΩ , ΧΟΡΗΓΗΣΗ 2 ΒΙΒΛfΩΝ 

ΣΤΑ ΕΛΛΗ Ι Α no' γnΕΡ ~ΑΛ 'ΠΤΟΥ ΤΑ ΘΕΜΑΤΑ 
ΕΠΟΠ ΓΕΙΑ ΤΩΝ ΣΠΟΥ ΔΩ ΑΠΟ Ο ΔΙΕΥΘΥΝΤ ΚΑΙ ΌΡΗΓΗΣΗ Σ . ΕτΙΚΗΣ ΒΕΒΑΙΩ Σ 

ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΗΣΗΣ ΤΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

. , . -
,._ '• 

ΜΗΝ ΧΑΣΕ.ΙΣ: ΤΗΝ EYKA:~PIA . Α'Υ.ΤΗ! 
. . 

- "" __ .. __ ~----

I I • "' - I I 11 : ' I ,. I , Ι , I 

ΠΛΗΡΟΦΟ Pl Σ.: CO~NS Τ ΑΝ ΤΙΝ OU C10MPUTeR STU DIES 

(C.C.S.) Κrι iuιac; 324. ΧΆΛΑΝΔΡf [ΚΟΝΤ Σ10 ΥΓΕJΑ) ΤΗ.ΑΕΦΟΝΑ; 221 S::!!, 684121 4. 68423 41 



\<;α~ΡQς οι.κ.χ;, για μια ~· Bλέnovr~ το l'kllX,\hδι oro dr'ι'ο.λό του 
οοp:πηι;:σuμε. πως ο αναγ.ιωστης μ,ος έχει :χρη .μ.οnοιήσει έναιι έξUfΜ> τρόοο 'y\Q. 

οηι,ι r..mool(& ι η τοιι. ι ις unoJXXHίνa;. Μέm α · αυτές έχει δώσει τα gmphics. τον 

ΙΙ).Ι:ι rκι;n αρκετές ευκολίες OJ<ό!XJ.. που ι.-ΊΟpεί να ΧJΧΊΟψΟΊ1ΟΙD εuκολα ftνo 

GOSUB, mλά) ιωι σιινέ);οο, ;χωρίς να ιχ-χόνε1..1~ τοv ελεγχο του πpονρό.μμαrος με 
ενιτιλες GOTO, που Ι-Ιl&ρόα.ιοuν κσι &ιοκολεύοuv tνι:ι πpόνραμμα. 

e.ι.έnJuμ,ε, ο~ τα οφθονa R ΕΜ s nou θοηθοc.:Jv στηv «aroc;pumoγpάφηclll» 
τοJ πpογράμμστος και είvσι μια πολύ καλή σuνήθε:ιι::ι για ι<άθε n~ 

·ε, ιπειρο η ορχtφιο. 

Vιmpε.n ε να δείτε και ης ροuηνούλεc; τrou χρηαμοflοιει V\0 ~ ~ στο 
φ ~οο nou υπάpχ.οιrν. ΚιJτι &ξurrνo εnιCJΊ<;, είναι ιι;;οι η χρήση εντολών όrrωι; ENV 

Θ 00 (Vn ΤΟΥ Χεψισμο της cςκιιματQμορφής;.> ΊΟυ ήχοο, fX)U θ:ι παράγει μια 

t\'fολή SOUND), CLEAR I Ν PUT (vtO το οcΚCΙθάρωμσ.n rou Buffer τοο rιληκrρο· 

~,roo c.10 ανεmθuμn rouς χαρ:1Κ1ήρες) ι<0 FRAM Ε (που περιμενει λίγο πριν 
JΊ:..χ:ει ι<α11 στην οθονη. ~ να qxltνεm πιο 4C(1Παλη» μι.α ιdvrιa1 Π):), ο οηοίεις, 

ιφ;.}.ο nou εtVG. πολυ χρήαμ.vς, δεν ωνηθίζονrοι στα ΠSJO'ι'JX.lΙJιnm 

Τfλα;. nrχχ:ιεξτε ης ενrοΜι; ΟΝ BREAK GOSUB και ΟΝ ERAOR GOTO 

tD'J πολλ.ες q;gρες ~ιΝ '.(J μ.ος βγόλουν arιo μεγόι\.οuς μnελόδες) και την 

~-τοΜ SPEED ΚΞΥ (nou καθορ~ι την εmΥάληψη -γρήγοfJ'l, οργή · των 
)ηκτpwι,. και την χιι<ή κσθuσrέρηση, πότε δηλαδiι θα αρχισε1 νu εtl(ΙΥQι\aμβ:]­

εtαι ο χοροι<τι;pcις}. 

· Ε1οι. το μόνο "μελανό QΊμείο» τοu rφσγρ'J. ατοc; nr.;ψαμενεL όnt.Jς ηδη 

ωr.ιμε, το πρόβλημα των GOSU8 και ReτURN ηοι.ι π,ρtπα ιια ταιριάζονν, 

~ΟΟη μια εντοΜ; nou κολεirο με GOSUB πρtιτεt να περ.έχει έvα RΕΤυ ΑΝ 

. . ' . . 
~~'-..:..~ ..:_ .. 

. ·- -Q -- -.. ~,., ...... '- . :ιι - .. 
• , ~ •• ~ • .. L 

-fl 

@'@Jmlnt@@/@%@ 
STREET SPORTS BASK ETBALL ._ 

αχ.1 

10 GOSUB 5Ο 

50Α = Α..,.1 

60 REΠJRN 

Γιαπαρόδειγμασrοσχ. , μιαενrολr] οοGοτο 1Οή60 GOiO 20 είναιλa~ 
Το αιχ:πο εwαι όrος σrο οχ 1 f() ReτιJRN . 

flσ.ντως, οσο πεΡ'UQότερσ ΧΙ)Ίοψοrιο-.οιιμε τις unaρouήvες, τόσο !Φλιίτε.ρο 

(Μήrιι,ιχ;, αγσrητέ Κώ-;πο, το λofkoo σau cιιrrό οφciλεται αε «Urrε~'lrn ζή.; .)» 

γι· ωιό το σκοrιό:) 

Σ~ συμπέ~ i:χοομε έν-α καλό npόνρr:ψμα, αοοm ccσrημενο» Ι<ΌΙ δομrιμε· 

νο, με ωραια graρhics και ήχο ι<αι μια κtW] οοpχισιοοη Γ1ολu ωραiο n!JCΙ(ΠJ.θεια, 

φιJιε ΚWτα. πε~μεvοuμε κι σλλ.α -χωρίς cινεξόρτητα (I!!) R U RN, οιτιτ\ τη φορά 
- όαιJς κι σnό όλους εοος Cϊ'ι(ΙτηΊ οί αναγyώσrες. 

Av, δr\λοδiι έχ.ε ι~ t<Cnoιo σωστά «ΟΠJ μενοχι πpόγρcq.ψα Ιι<CU θέλετε vα οοpοι Q­

αι:ιτεί α· αιmΊ τη σττ1λπ. ιτ.εριμ&νοομε γρnμμα σι::ν.; ιαιι θο. nl):)nμοuοαμε I(Qι Jιt;ι 

κι:ιι::ιετούJα με το πρόyρc:ψμα. εκτός αnό lι.sting, γκ. νο μην rιληισρολa\ιοuμι. ι<ι 

~ίς δυο - τι:εις ώρες κοι (ιλλε:χ; τόσες γι.a τον ~ των ~ 

Αιιτά ιι;αι. ελmζουμε vσ cχις βοηθήcχη...ιε στις προγfΧ2Ι.Ιl.ΙCΠ1.01ιι<ει; cn; δρ:Jστηριό­
τητες 

MASTER OF UNIVERSE 
GEOS 128 

CALIFOIRNIA GAMES ι-f!~---.._-----------------i!t. 

IBUBBlE BOBBLE 
ΒΑΝ GOKOK KNIGHTS 
MOEBIUS 
TRANTOR 
INDIANA JONES 
SUBBA,TLE 
GEOS FILE 
GEOS CALC 

GOLD RUNNER 
GARRISON 
TERROR PODS 

- - - --- -- --

o[(JJ"are 

NIISSION ELEVATOR 
KING OF CHICAGO 
Vl DEO ESCAPE 

ALL SERVICES SO~UND 

G ΙR ΙΕΕΚ SOFτwAR 

PIM SOFTWARE 
-- --

...... .:.. .• ~ < • . . • .· 

PIXEL 129 



Με ελληνικό βιβλίο οδηγιών 
780 σελίδων 

, 
ρι. 

D Ρ • 4000 

Ο πιο δημοφ λής επαγyελματ κός υπο~λο~γιστής στην Ελλάδα βρήκε ο 
ccτοίρι)) του! ov εκτυπωτή που περιμένατε! 
Με 200 γράμμα α. το δευτερόλεπτο, 136 σrήλες (15', φαρδύ χαρτί) και 
ποιότητα γραμμάτων Ν Q (yραφομηχαvής)! 

~ . \ . 
........... ~9! 

! ... ....... 
"'·· ... r--... 

• Ζη1 c'nt τ ,._. 12μηvη εyγύη<Jη της αντιπροσωπς: Ός 

σΑ STRAD• yyύ Α S RAD 
ι'ASTAD 

Ι.ε όλα τα εξpumοδοτημtνα κέντρο nωλήσ&ω, με το σήμα 

Σ•οupvόρο 9, Αθήνα 106 83 - Τηλ .: 3633357- 3640243 - Telex: 223662 POLI GR 
rραφεία: Πολuτεχvε(οu 12 • Αθήνα 104 33 • Τηλ. 5227924-5227925 • Fax: 01 • 5228054 



ΠΕΡ Φ PEIAKOY 

ιατί να μην έχ .τε μια 

«J·:παγγελι.ιατ ι .. )ο) αίσθ ση 

στο·ν ectnιm σας= 

Τον κατηγορούν 

πολλοί ό·τι δεν 

κ:άνει για επεξεργασία 

κε μένου - άθος!!. 

Μι-: το RA 

i:χετε Cen roni 

interface για σύνδεσιι 

με κάθι-: κατάλληλο 

ε -τυπωτή ... ιiι όχι μόνο! 

. Παράλλ λα. 

αποκτά τε κ: α ι ένα 

καλό word proce so και 

screen copier: Αφήστε 

λοιπόν τις ακές 

γλώσσες να λένε., εσf:ίς 

ξέρετε καλύτερα. 

του Α. ΤΣΙΡΙΜΏΚΟΥ • 

ΡΙΧΕL 131 



- --

ΠΕΡιΦΕΡΕΙΑΚΟV RA PR[ Τ 

τ
ο RAMPRINT είvοι όλο κι όλο ένα 
κουτί διaστόσεων (πεpiποu) 1 Qx9,5x 
3.5 (εκοτοστά. εννοείται: μην τρομό · 

ζετε~). nou φιλοξενεί στην μια n~ευpά 
τοu μια θίιρο που προσαρμόζεται στην 

νεvικιή έξοδο τοu Spectrum. Στην άλλη 
(πίσω) πλΕυρά του βρίσκεται μ•α σταvταρ 

έξοδος joystιck και το κaλώδιο σύνδε­
σης με ιιην 6ύpσ Centronics του εκτu-

. Α Ί ιrτωτη . υ τα. 

Αν, όμως, η εμφάνισή του δεν λέει και 
nολλa. η χρηση τοu αποκαλύmεt ένα 

πραγματικό θησσupό δuνοτοτήτων. 

w 
Αυτό ειναι το όνομα του επεξεργαστή 

κειμένου nou συνοδεύει το περιφερεια­
κό και ε•ναι στη διαθεση τοu χρηστη οπό 
τηv ίδια κιόλας στιγμή που θα το συνδέ­
σει mo Spectrυm τοu. 

r ι α vα μη ο ρέσε ι νa το χρηο ιμοnο ιησει 

κόnοιος, θα πρέπει να π ε pάσε ι π ρώτα 

σ Όυτο, δίνοντας την εντολή LPR Ι ΝΤ 
«ι WOHD». Αμέσως η οθόνη θα aλλάξει 
σε οθόνη εργaσίας του AAMWRITE: Στο 
κάτω μέρος της θa εμφανιστεί η status 
linc, δηλ. μια χρωματιστή γραμμή που nε ­

ριγραφει τις ενεργές επιλογές, ενώ στην 

μέση του χώρου κειμένων θο ε μφονιστε; 

ο αριθμός νersion του RAMWRIT . 
Αυ ό το rελεuταίο εξαφaνiζετcιι με το 

rrou ποτaμε ENTER ι<αι.aρχίζε• v · ονaβο­
σβήvει ο κέρσοροc; στηvcommaf'ld ~iπe ~ 

τη νρο μή κότω από τη statυs . 

Ανό πάσα στιγμή μnοροίιμε να είμαστε 

σε ένα από το δύο mooes του προγρά -
ματος: ή σε EDIT mode ή οε COM­
MANO mode. Το πού βρισκόμαστε φαi­
vετaa από το πού βρίσκεται ο κέρσορας 
(δηλαδή στον χωρο κειμενοu rΊ στη γραμ­

μή εντολών). 
Το πέρασμα aπ· τη μιa κατάσταση στην 

άλλη γίvε:τcιι wς εξής: Από command σε 
EDIT, με ro nλή'Κτpο e {εvτολη edit) κα1 
μετά ΕΝ ER. Αnό EDIT σε Command 
με Break. 

ST TUS L 
Αυτή η γραμμή, που χωρίζει τον χώρο 

κειμένων anό τον χώρο εντολωv, διαιρεί­

ται σε τεασερα κομμά ια, που είναι από 

aριστερά προς τα δεξιό: 

ο) Ονe rw rite/i π sert· ·Ο ταν ξεκινάμε έ-
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να νέο κ ε ί μεvο, η αυτόματη επιλογή ε: ί ναι 

το oνerwrite (δη.\. ον γράψουμε κάτι και 

γuρίσοuμε κάπου μέσο στο κείμενο, ό.τι 

γράφοu με στη συ νέχειa θα γράφεται πά­
νω στο ήδη υπάρχον )(είμενο, το οποίο 

χάνεται). Με CA F>S SH I FT και 1 αλλά­
ζοuμε επιλογή. Συμφέρει, όταν διοpθώ· 
vοuμε κάποιο ήδη υπάρχον κείμενο. να 

χρηοιμοnοιούμε την κατάσταση insert. 
ώστε ό,τι γρόφουμε να παρεμβάλλεται. 

ασπρώχνοντσς» τα επόμενα και όχι σβfι · 

νοντάς m. 

β~ CAPS LOCK: Το γνωστό rr~ήκτρο 
(CAPS SHIFT + 2) nou γυρνόει οπό πεζό 
σε κεφαλαία κο ι αντίθετο. Η δεuτεpη ou· 
τή nεpιoxl'\ της status line μας δείχνει αν 
η επιλογή είναι ενεργή ή όχι 

γ) PL 066: Ο αριθμός γpομμών ανά 
σελίδα. Αuτη η ρυθμιση αφοpό και τον 

εκτυπωτή . Η στάνταρ επιλογή εινοι στις 
66 γpaμμές ανό σελίδο . Μπορούμε να 

την αλλάξουμε δίvοντας aριθμούς όταν 
εi μοστε σέ command mode. Ανεξάρτη­
τα από τη ρύθμιση nou θα κ όνο u με. το 
κεvά ν• α τον h eade r και τον footer θ σ 
μείνουν πάντα στις 4 γ~μμες (μπορούv 
την αλλάξουν με τις εντολές 'Τ' και 'Β' 

αντίστοιχα). 

δ) S\~ 32: Η εμφάνιση του κε•μένοu 
στην οθόνη μπορεί να είναι είτε με 32 
χαρακτήρες ανα σειρα, είτε με 64. Η aλ­
λavή γίvετaι (naν"Jα aπό το command 
mode) με την εντοΛή'D" (display). 

-- ~ 

ο Σ 

Οι περισσόη;ρες οnό τις λειτουργίες 

που eo ζητούσε κανεις από κάποιον cπε · 

ξεργaστή κει μένων βρίσκονται στο RAM· 
WRITE. Είδαμε ήδη τις ''D•' και "Ε" (Dis­
play και Edit). 
Ακόμα u πάρχο u ν ο• 

"Ά": Η σίιντσξή μας είvαι Α< η:> όvομο. 

· Oτav την δ~σουμε, το αρχείο όνομα θα 
φορτωθει από το microd rive n; ή, σv δεν 
υπάρχει το n:, ano το κασετόφωνο. Το 

κείμενο που θα φοpτώθεί. μπαίνει στο 

τέλος του τυχόν ήδη υπάρχον ος κειμέ­

νου που επεξεργαζόμαστε εκείνη Π" 

σηγμη κσι ενσωματώνεται σ'aurό. Με 

συνδυασμό φο ρτώματος. εnεξε ργασίας , 
σωσίματος. μrropouμε να προσομοιώ­

σοuμε τr1 λε.rουpγια lnsert teχt rτου ε­
χουν άλλο, εηεξ&ρναστές κειμ.ένωv. 

' Β I Επιστροφή στη v Basic. τ ο ~ε i με \Ι Ο 
nou ενδεχομένως Ε:μεινε στο πρόγpομ­
μα, δεν χόνεrαι κο ι, εn στρέφοvίaς oro 
RAMWAΙTE, το ξανσβρίσ1<οuμε. 

· c· ; (Copy) Αντιγραφή ενός μnλοι< κει ε­

νου aπό έvα σημείο σε άλλο. 

· F': (Find) Εύρεση ενός string που θε­
λοuμε μέσα στο κείμενο και, μάλιστα 

στην περιοχη που κοθορίζετaι cιno τη θέ 

ση TOU κέρσορο μέ;χρ1 10 τέλος (EOF). 0 
ιι:έ ρσορaς θα μετaκtνη θε ί στην αρχή της 

nρtδ ης εμφάνιοη,ςc τοu ζητούμε ... οι.ι 
sιrίng. Με rηv εvτολr) Ν " (nexι) θα οUΥι: ­

χίσει το ψάξιμο αnό αυτό το σημείο κα. 

κότω, 

"R ' (Replace): Εύρεση και ονηκaτάστο­

ση.Όπως και με το find. η λειτουργία θο 
εκτελεστεί μια φορά, μόνο γrα την nρώτη 

εμφονιση του προς σνηκατάστοση 

string. ΜέΝ ' (neχt), εποναλαμβανεταt η 

διοδικοσία από τη νε.σ θέση τοu κέρσορα. 

·Ν (next): 

· G" (g lobal replace). Εύρεση και αντικο­

τό.στοση ενός s1 rι ng με άλλο σε όλο το 
κείμενο . 
Κ ' : ( k ί 11} Διαγραφή. Τ ο nρόγpσμ μα θα ρω· 

τησει αν θέλουμε διαγραφή όλου. Av όχ 
θα nρεπει να ο pίοοuμε το μηλο κ που θέ­

λουμε να διαγραφεί, ή να nατήσουμε 

Brea για να ακυρωσοuμε το kill . 
. ι .: (load). Η σύνταξη είναι παρόμοια ~Ε 
του' Α' ppend. Το κείμενο που φορτώ­

νουμε ιιvπκοθιοη] το ήδη υπάρχοιι. 



V1': (moνe). Μετακίνηση μπλοκ κειμένου 
από μια θέση σε μια άλλη. 
α· : Με σ υ τη τη ν ε vτολη περνάμε στο 
Jενού ρυθμισεων rou εκτuπωτη. (Θα το 
εξετάσουμε παρακάτω). 
Ρ' Εντολή ε ι<τύπωσης. 

Q' < π) : Ισοδύναμη με 10 CA Τ (κατά­
~.ογο~ αρχείων) του microd rive n. 
S (saνe). Σώσιμο τοο επεξεργοσμένοu 
r.ειμένου . 

·~ (νeri fy). 

','f: (ννidrh). Αλλόζει το display της οθό­
','Ν: από 32 χαρακτήρεc- οε 64 κοι αντί ­
c:τpοφα. 

Γιο την γρήγορη μετακίνηση του κέρ­

οορα σrην aρχή ή στο τελος του κειμέ­
~ι>υ χρησιμοπο ούνται οι σuνδuαομοi 

~APS SHIFT + ENTER και SYMBOL 
SHIFτ + ENTER. 
Πατώντας τα δύο SHIFT μαζί, πεpναμε 

ι;το σuνολο εντολών 1ou φοpμaρίσματος 
του προς ε κτu nωση κειμένου ( pri π ter 
~rmat mode}. Καταλaβο.ίνουμε όη εί-
οοrε σ · αυτό το mode από το γρηγορό-
1tρο αvαβοσβηομα irou κέpσοpα. Σ· auτό 
1omode μπορούμε να δώσουμε, με οuν­
δuασμό yρόμμοτος εντολής και του + 
~Ρ):ή εντολής) ή του- (τέλος), τις εξής 
f:'rroλέc;: 

C 1-: Πύκνωση χαρακτήρων, 
D~/-: Διπλο πέρασμα (έντονη γραφή). 
Ε+-1- : Μεγέθυνση χαρακτήρων. 

f . form feed . 
J+ Ι-: Σ τοίχ•ση (δεξιά}. 
Kn1, n2 •. .. : Τα n 1. 112 είναι της μορφής 

... R$~ ... ), που μας επιτρf;πε1 να στείλοu­

.. r. control χaροκτήρες στον εκτunωτή. 

t." < n > : Ρύθμιση πεpιθώριοu. 
Ρ <π> : Αριθμός σελίδας. Αν n= O, δεν 

,,~εrαι αρίθμηση. 

τ < n > ; Γραμμές του h ead er Αρχικό 
π=4. 

8 ( n > : Γραμμές νια footer. 
U+t-: Υnονpάμμιση. 
C: ~Χωρίς+/-) Κεvτραρισμα κειμέvου. 

ΩΗ 

Παντα σε τέτοιες κaταστάσε ις η ~<στιγ­

μ] ης αλήθειας>) φτάνει με τη στιγμή 

mς εκτuπωσης. Για να γίνει όμως εκτύ ­

-..;:Jfl, χρειάζεται να γίνουν κάnοιες ρυθ· 

• ~εις του εκτυπωτή. Αuτές μnoρouv νc 

\'ΟUν είτε μέσα από το RA Μ WR ι Τ Ε (με 

~"εντολι1 ο· nου εiδομε), είτε ευθύς εξ 

RA PRI ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟV 

αρχής, όσο είμαστε ακόμα στην Basic, με 
την εντολή LPRΙNT .. ~SET''. 

Κοι στις δύο nεpιmώοεις aνοίγει ένα 
πορόθuρο - μενού με τις προκαθορισμέ· 
νες ρυθμίσεις-. τις οποιες μπορούμε να 
αλλαξουμε, πηγαίνοντας από τη μιο στην 
άλλη με < SPACE) -
Η ρuθμιση WIDTH καθοριζει ο πλή­

θος των χαpοκττ;ρων ανά σειρά (aνεξόp· 
τητα cιrrό τη ρύθμ'ση του display στην 
οθόvη). ·Ετσt μπορούμε να έχουμε μέ)(ρ1 
199 χαρακτήρες aνα γραμμή. 

· Ολες οι άλλες puθ !σεις είναι του στυλ 
ΟΝ- OFF. Η ολλαγήοπό ΟΝ σε OFF και 
αντίστροφα γίνεται με το πλήκτρο C. 
Αυτές οι ρυθμίσεις είναι: 

*Line Feed: Καροpίζεται το av θα στέλ­
νεται αυτόματα ή όχι Line Feed μετά από 
καθε Carriage re1u rn. Το detault είναι 
ΟΝ. 

*Tok,ens: Οι εντολές εvός πλήκτρου 
(n.x. ΤΗΕΝ) nou διαθέτει ο Spectrum α­
ντιστοιχούν σε ASCII τιμ ες πέ ρο. από το 
127. Στις ίδιες θέσεις ομως uπάρχοuv 
κaνοvικά κόποια ειδικό σύμβολα και χα· 
ρακτήρες (π.χ. πλάγιο- itaJίcs) . Με αυτή 
τη ρύθμιση μnοpεί ο χpήσrιις vo χρηοι· 
μοποιεί κοι τα δύο. Η default ρύθμιση 
είναι να τυπώνει τα tok ens. 
• Copy Ιext-: ·στον η επιλογή είναι ΟΝ. 

τότε ο printer τυπώνει το κείμενο ποu 
βρισκεται στην μνήμf'Ι (και την οθοvη), 

χωρiς όμως ;..ια cιναγωρίζει ειδικα νραφι­
κα, εικόνες κ_τ_λ_ Με την εnιλογή OFF 
νίνετaι screen copy. πίξελ προς πίξελ. 
~enιarged: Στάvτσp επιλογή η OFF Με 
ΟΝ, οι χαρακτήpες τunώvοντοι με διπλά­
σιο πλάτος. 

Το RA Μ ΡΑ Ι Ν Τ συνεργάζεται με όλο 
τα μοντέλα τοu Spectrum. Με τον 128 
χρειάζετοι σιrrλως να δοθεί οπό την αρχή 
η εvτολη ΙΝ 251 ( ENTER > Προσθέ­
τοvτας το Centronιc:s ι nterface στον δη­
μοφιλή αυτόν υπολογισrή~ εiναι ήδη από 
μόvο του ένσ πολύ χρήσιμο nεριφερεια­
κό. 

Av σuνυπολογίσοuμετώρο και το RAM­
WRITE, τότε μπορούμε άφοβα νο πού­
με οτι είναι σχεδόν απαραίτητο γιa τον 
σοβοpό χρήστη του Specιrum. 

θα βρείτε οτο ΠΛΑΙΣΙΟ Computers 
που μας το πaροχώpησε γrα το τεστ . 

• 

νέα εποχήι νr ayy κά 

Σuvδuauι.ιος. 6 Ειmα δεuτικων ΜΘαω ... 
1. Groups 5 cιτόμων 
2. ΒΜωμαβήματα 
3. Slldes προβολής 
4. Ερyacττήρι yλώσοα.ς 
5. Ι<αθηγητtς Πrux οuχοι Παv/ μίιιw 
6. Ασl(ήοε1ς με κομ.mοιΠερ. 

--~--

Μ εpιιιtς οπό ης cταιρiες 1110\1 αnοιι15~αuν το"ς ι.ιnαUή­
~οuς τους σe · ι,ιοc;,; 

GOOO YEAR HELLAS S Ιι • ΑΓΡΟ i-i .UΦΑΑΙΣ ΚΗ 
ΑΕΕΓΑ Ι Εθ <1-i ΑΣΦ.ι\ι'ιιΗl!()οf ΑΕΕΓ/ι • ΑθΗr. 
Ζ'fθΟΠΟΤ .. Ιι Ε ι INJERA.\1ERιCAN Α. Ε . • ΠPOI<fEP Λ 
Γ.«ΜΜ Α Ε. • IELSEN HEιLAS ι\ . Ε • AD/ιMS 
CHILCO r Α Β ι:: Ε • βΟf HEI.LAS ΑΕ • C8S ΑΕΒΕ • OHL 
INTERNA τtONAL ΕΠΙ:; Ι ECONOMΙC DAT Α ΑΕ ι θΕ­
ΟΧ/Ι.ΡΗΙ NIKOMCI fJf Ι GIGNA. E..W.I fιξ ιι GREY­
HOUNO MARIHΙE SERV LTD t MIC.RO SY'S1ΈMS 
ZILQG ΕΠΓ: • Α'ΗΠΑΝ ΑΕ •PFIZER HELL..AS ι\Ε 1 

saυι ΒΒ Α.Ι::ΙΞΙΕ • !'1~ ln-1 KLI Ε Α '.D FRIENI')S LABOP 
S ι\ • F,tι.ΑΜιΙ ιlιLIA CARιO ff!BA II"IRLλ5) Α Ε • 
HEMPEL ΜΑJ:ΙιΝΕ PAI I S Ε~ 

~ύwε:τε το nρδβλημα των Αyy~ικών α~ 1 ο μήνες) 
Τμήματα: ΠρωΙνά. cσημβρινό, Αποvεuι.ιατινd, Βροδιvα, 
yια αρχόριοιΝ;, Fl rsι Cβflιlιcata (la!Hθr> ΤΟΕ ι , Pf'Ofici­
sncy. για μικροuς, ιLCγολόuς ~Στελεχη επιχεtρήσt<ι:ιv, ε­
rrc:ιγγε;\.μι:ιπε:ς κ.α.) 

t1 aιtβοδοΜΙγlc:ι IHTERL N'C;M.IA &φορμό(,ι ι σι α ιιι•ροΥJ,σιfιριίι.!Jαc;: 

ΑΘ tuι. λθt'ΙΝΑ ΠΙ!ΙΡΑΙΑΣ ΘΕΣJΝιi(Η nΛιΤΡ1t 
ι\<τ.tnισrrμο.ι ~ • .Α~j.ύος ι ι EP\ICkl !:1 n• rr;~ ί!i 
Τψ 32200!'>8 Τη 36ο45Διί3 :rη.L 2~117 lηl..: 21.84~:'1 

Γι'ιΥΦ/>.ΔΑ 
I r.' 1~:ι ,. 
Τr.λ · 3&1~63 

εyyραφές • νέα τμήμα α κάθε 
βδομάδα, όλο το 

n>tr)ρoφapιtι; tG$t καταrάξrις στο nαpaπcvω φι:ιι:;νπ.κm'ιριο και στη 
Γραμματεία ΑΚΑΔΗΜΙΑ1 5'9 rι<r ο Λυριιι ς Ιιι:ηνής) ΑθΗΝΑ, 
τηλ.; 36 41 .454, 38.38 -4 )'4 
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φ,ίλ.οι των ο es yε α 
χαρά. 

Τελεuτa· 
β σ vίζο ν κάτι 

παράξενοι φιάλ.τες .. 
c κuvηyόvc λ.έει 
nράκτορες της 

ετ •Ρ. ας Ενωμ. VOL 

ροεnεξερycιο:τέiς 
Α. -~ μαζί κάτι 
s pr-ites no u cxouv 

εμείvει αnό το 

Ghσst n obfrn yια 
vo με ιά.cιοuv και να 

με βασανίσουν 1 

cπε:'δ · θέλ.οuv vα 
· θοuν πού έχω 

κρύψε την ~:στα με 
ευθύvσε.ς υτώv 

nou ατέλvουv τα 
pok του στη 

ατήΑη. Την τε:Αεuταia 
οτιyμ · όμως με 
αρπ · ζouv κά ι 
οuκοuλοφόροι 

χακεράδες και ου 
κάνουν μια επέμ α _ 

nou κατορyεί. το 
sprl e co 11 1on και 
μου δίvει ά eιρcς 

ζωές., άλλον re eι 
μου ΧΡεt • ζεταιr!! 
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Επειδή με uν-ηγ6vε στοv 
ύnνο μου. τα έχω πολύ άχτι. 

n Ληκτρολογήοτε αντί νιο 
το loader: 
1 Ο Ε ORY 4863: LOAD 

""CHOST. BIN" 
201 ΡΟΚΕ 20&36,0 
30 ΡΟΚΕ 20633, 2 
5·0 ΡΟΚ 3341 ο • 
60 ΡΟΚΕ 20630, 200 
70 ΡΟΚΕ 3314Ι,Ο:ΡΟΚ 

34149, ο 
βDΙ CAL 20480 
κaι RUN. 
Το listing κατοpγεi το 

sprile collisισn και πa1ώντας 
ESC αλλάζει πίστα. 
Ευχαριστούμε rον Μιχάλη 

Χaνδpινό. ( "Αvτε να δω τι θο 
γίvει τώpο nou έκανα αστείο 
κο δεν δημοσίευσα την 
επέι.ι.βα.ση του Γιωργάκη). 

R 

ΑΙ 

Λοιπόv κατ • ο ρχήν 
nλφπρολοvήστε: 
1 Ο ΡΟΚΕ 5328Οι1Ο : Ρ 0 Κ 

) 

53281,0: PRI Τ CH (147) 
20 ο I = 49152 ΤQΙ 
49220~ READ Α: D : D+ Α: 
ΝΕΧΤ I 
30 ·Ι ΙF D == 11 7 ΤΗΕΝ SYS 
49152 
40 PRINT "ΈRROA ΙΝ 
DATA',: fND 
5'0 DATA 169. t, 168, 170, 
32, 186~ 255, 169, ο. 3~ 
189. 255, 321 213. 255, 169, 
196 141, s! 9 
60 D ΤΑ 169. 1, 4 , 215, 
Β I 162, 29, 89, 39, 1921 
157, 961 1 2021 81 2471 76. 
32, a. 1201 12 
70 DATA 169, 761 141~ 2 1, 
69~ 169, 1181 1 1 , 2. 21 89, 

691 1' 1411 2431 8·91
, 1041 

aa 76, ο~ 68 
80 DA Τ Α 1 691 1651 141. 16 
116, 76, ο 12. 

τρέξτε το και πατήστε Ρ LA Υ 
στο κασετόφωνο έχοντας 

μtοα τηtJ npωtό1unη aσέτα 

του Dragon's Laιr Η . Με 
αυτόν τον τρόnσ θα εχεrε 
άπειρες ζωές. Τώρα, στην 3η 
ηίστο nou τα πράγμ.ατα είναι 
λiγο ζόρικα ο ι κιvήσε•ς που 

nρέ π ε ι vo κάνετε είvαι ο ι 

εξης: (με τη σειρά nou τις 
δίνουμε. έτσι;): 
α) Αριστερό, δεξιό , fi re, 
μπροστά 

β) Αριστερα πίσω, μπροστα 
(9 φορές) 
γ) Δεξιό, μπpοστό {9 φορές) 

και 

δ) μπροστά. 

Περάστε τώρα την 4η κοι 
την 5η nίοτa nou είναι 
εuκολες και στηv βη 

ετοι μαστεiτε: 
Α) Δεξιά. μπροστά fire. i re, 
δεξιά fire. 
Β) Δεξιά, fίre. ~ίοω. 
αριστερό. δεξιά και δεξιό 
(Δε 'Ι πρέπει va ' χετε 

πορQπονο, έτσι. Με τέτοιες 
οδηγίες μέχρι κaι ν1αλίJ<a 
μπορείτε vα nαρκάpετε.,.)ι 

F τ 
(C 

Κ G 
) 

· Οταv ro παιχνίδι (3ρίοκετοι 

στην εισ ωγική οθόνη , 
πατήστε με τη σειρά το 

πλήκτρα: BUGB7. Το borde 
θα γiνει γκρι και θα έχετε 
όnειpες ζωές. 

Τιr; επεμβάσεις τις έστε 
όλλος ένα~ ολλητός τη~ 
σrήλης ο Τάκης Λέμης . 
ThaJ ks • 4 

. 
· Εχουμε ·εδώ δύο 

διοφοpεπκέG επεμβάσεις. Η 
πρώτη εiναι τσu Ιορδόvη 
Λοίζοu ~οι λειτοupγεί νια ις 

πρωτοτυπες versions του 

παιχνιδιού 
1 ΡΑΡΕ D: INK Ο: 

ORD D: ΡΟΚΕ 
23624,45: CLEA F1 245 7 D 
2 LOAD " •• SCFIEE : 
PRINT ΑΤ OJ Ο;~ LOAD ., " 
COD 
3 ΡΟ 34931. 10 νια 
ίιηειρeς βόμβsς 

ΡΟΚΕ 349731 tΟι yιa 

όucφη cvE: ρyειο 
5 ΡΟΚΕ 3 818. D yισ 
άnε ρο χρόνο 

6 ΡΟΚΕ 34829. Ο: ΡΟΚ 37 
440.0 yιο να μην σας 



uπούw τα azer 
1 ΡΟΚΙΕ 374611,0: ΡΟΚ 
37462~0: ΡΟ Ε 37463,0 yιa 
α ΙJΙΙν QΑ~όζετε 
ιστεύθυν ότα\1 αac; 
rrunήσouv τα lazers 

RA 001 l US r 3072Q 
κο φuσικό AU Ν. ·ο σοι 
etβοια έχοuν σnοσμένες 
, sions μπορούν va βάλουν 
α Ρο es όπως αλλιώς 
λouv. Ο ι διευθύνσεις είναι 

ί5ιες . Η άλλη εnέμβαση τώρα 
ιναι του Δημr;τρη Λόζου και 
εχει~ εξή~: 
10 BORD . Α : PAPER 1: 
κ 1 
ΡΟ ΚΕ 236241 1: C EAR 

24570 
3Θ LO D " ., SCREEN $: 
LOAD '' " CODE 
Ο ΡΟΚΕ 34973 ~ Ο 

SO ΡΟΚΕ 3 931, Ο~ ΡΟΚΕ 
818,0; ΡΟΚΕ 3 8298 Ο 

ΡΟΚΕ 37439, Θ: ΡΟ 
37440, Ο: ΡΟ Ε 3746 I ο 
70 PDKE 3,7 62, 0: ΡΟΚ 
37463. ο 
80 ANDO ΙΖ USR 
30720 
Onωr; βλέπετε οι διοφορ ς 

μηδαμινές . Εσείr; 
εyετε κο.ι παiρvετε. 

hanks boysΙ ! 

VIC 
(CB 

-Αολις δείτε ότι σας 
τελε ώνουν οι τορnίλλες 

στε AUN/STOP + 
ι:tESTORE και μετά γράψτε 
q Ν. Το παιχvίδι συνεχίζεται 

. ο11ικά μόνο nou έχετε 

ανανεωμένο οπλοστάσιο. 
Εuχαριατούμε το Μιχάλη 
Σκaρδάοη και συvεχiζοuμε . 

Τρέξτε το παpακάrω 
listιng αντί νια το basic 
loader: 
10 CLE R 2 319: FOR 
Ν=232 6 Ο 23320: READ 
Α: ΡΟ Ε Ν, Α: ΝΕΧΤ Ν 
20 RANDO SE SR 
23296 
3Θ DATA 62~ 255, 55, 221 . 
33 D. 95 17, D, 161, 205, 
86ι, 5, 8, 2 1 175 50~ 451 
19 J 50 13τ 5, 202 195, 641 

192 
μόλις φοpτώοct το παιχνίδι 
θα έχετε άπειρες ζωέι;. 
Ευχαριστούμε τοv Λ 1.94 

Ασημα..:όπουλο (nou ήσουνα 
στη σuvaulι.iα ψη~έ;J κα1 
συνεχίζουμε. 

-p 

0 L φίλΟ I TWV νρήγορων 
arcade games μάλλον θα 
ζαλίστηκαν npοσποθώvτας ν· 
οπσφύγοuν όλο τα εμπόδια 
του παιχν ιδιού. Ας nόροuν 

λcιιnόν μια δρο σμivη και aς 
δώσουν, αφού κάvouv βέβαιtι 
r seι: 

ΡΟ Κ Ε 6060, 60: SVS 2128 
Ποια δέντιρο· nοιοι βραχοι: 
nοίι τραγοuδάιιε; Δράστες οι 
Χ. Διακο ανώ~ης - Θ. 
Σnυρίδης. 

υ 

· Οσσι οπό σας εxouv 
νersion που τρέχει με 
RANDOMIZE USA "20140" 
ας nληκτρολογή σου ν: 
10 CLEA 24999 

20 LOAO " " SCR ΕΝ : 
OAD '' " CODE: ιο D ~, .. 

COD 
30 ΡΟΚ 29482, 10 
Θ RANDO ~ιz USR 20 41J 

Ι(ΟΙ RUN νtο όπειρε~ ζωες. 
Η επέμβcση ηρθε ano τον 

Π. τ σικογκοννόποuλο. 

τ 

Δοκιμάστε vα το τρεξετε: 
10 MOD Ο 

20 ΜΕ ORY 4999 
30 LOAD "ICOV Α Τ 

•• 

40 ΡΟΚΕ 12828, Οι 
50 ΡΟΚΕ 2648, 0: ΡΟ Ε 
12849, Ο: ΡΟΚΕ 285Ω, Ο 
60 CALL 10887 
τομaταει τα ζώα, τtς 

φλόγες και τους βράχους 
που σας rρώvε την εvcργειο 
· Eraι τώρο κιvδυνεύετε ό ο 
ono τους πuροβολtσμούc:. 
Η επέμβαση ήρθε από τον 

Θόδωρο Σ οuρή 

PIXEL 135 



ο Ν 

· Ωστε παίζουμε με την 
Amiga έτσι; (Αλήθεια πού 

βρiοκοντοι σ• Atari use s?) 
Av λοιπόν κάνετε see 

conq uest σε κάποtο 
γειτονικό ·άστpο, μόλιc; του 
γκρεμίσετε τον τοίχο βάλτε 

τον κεpσορα πάνω στο pfιyμq 

κο ι αρχίστε ν ο ηαιότε το 
mouse buιton γρήyορα. ε 

αυτόν τοv τρόπο θα 
σvημετωnίζε:rε λιγόrεροuς 

σrραnώτες στη μάχη που θ' 

σκολοueτ;σει 

Νίκο κοι Μόvο οι αντρες 
προτιμούν ης μελαχ.ροινέc 

(νiνa Katharι n e). Many 
many t anks. 

Εnειδη κάποιοι γνωστοί και 
φίλοι χα ερόδες rou 
Ams rad (βλέπε 

Τεpζοπουλος) μας τη 
βγαίνουν και πολύ high με 
'f1ς επεμβάσεις τους γιa το 

BJ 11 να ~ην μείνουμε με 
αταυρωμεvο χερια. 

PIXEL 136 

Ακολουθήστε λοιπόν τις 
οδηγίες του Δ. rou ρλή 
(τhanks μεγάλε) σι οποίες 
έχοuν ως ε ής: 
Φορτώστε και οφού κάνετε 

Re.set δωστε: 
ΡΟΚΕ 70 3, 200: S'tS 3303 
νια όπειpη ενέργε ια. 

Φαivε:ται ττως τα τεροτόκια 

του gtl ost' n gobl i ns δεν 
κυνηγάνε μόνο εμένα Οι Α. 
Ζαχαριόδης κcι Α. Γώγο~ του 
Α & G HACKERS LTD-
Τ ΕΑΜ μάλλοv εχοuν 
aνοιχτούς λοyαριασμοίtς μαζί 

τους. Αφοu λ ο ιnόν 

φορτώσετε το nα•χνίδι και 
κόvετε reset διαλέξτε: 
ΡΟΚΕ 2175. (Ο - 255) νια 
αρι8μό ζωών 

ΟΚ 2203, (Ο - 3) yιcι τα 
leνel 

ΡΟ Ε 2214, ( - 5) yι 
όπΑ ο 

ΡΟΚ 3901 , 01 για νο μ 
rμετρdει ο χρόwος 

ΡΟΚΕ 708 12 ή 13. ή 10 ή 
15 για να σας μ.εταφέροuv 
τα ζόμπ~. (Αυτό γίvεται av 

μολις σας σκοuμπησοuν 

ο ρώξετε το joystick προς 
τα επάνω). 

Μιας όμως κοι nρεnεΙ να 
ξαναρχίσει το παιχνίδι δώcπε 

και ενα SYS 2128. 
Ευχαριστούμε το ιeam κα• 

we go on. 

) 

Το hacklng ιeams ano το 
Γαλαξίδι πετόνε. Οι φίλοι 
< , Jimmy Soft , Τ.Κ. Sofl 
και ο D.A.S.T.W.E μας 
στέλνουν ra εξιlς: 

( ί tί g ) 
10 ΕΝΤ - 1.1 .9,1 
20 Ε τ - 3 ,2, - 81 ,2,6,1 
30 ΕΝΤ - 5,1,- 211 
40 Ε V 1 ~2, - ,2 
so ν 3,2,3. ,3 ,2.1 
&ο Ε ν s,2 - 1,1 
70 ENV 7, 10, - 1,:5.30.0. 1, 
10,1 , ο 
80 Ε'ΝΤ - 1.2, -1-1, 2.1, 1, 
5,0,2 
90 ΕΝ V 8,2,2, 2,5, -1 ,211, 
-7~5 

100 ΕΝΤ - Β ι5ι0 )1 .2, - .1 , 
2.1 .1 
1 Ο ODE 1 
121 BORDER Ο 
130 FOR - Ο ΤΟ 3:READ 
Α: I Κ Τ, Α: 

χ τ 

140 DATA 0.9,1 1~23 
150 OPENOUT " D'' 
160 ΜΕ ORY 999 
17D CLOSEOUT: RUN''I 
CHEAT" 
π ληκτ pολογή στ ε ro κ α~ 
σώστε το στο δίσ~ο με όποιο 
όvομα θελετε. Κοτόnιv New 
και 

ει· tιng 2) 
Ο LOA D "I CODE" J 

1000 
20 ~OD Ο: ΡΕΝ15: FOR 
τ:ο το 15: READ : r~ I 

Τ, Α: ΝΕΧΤ Τ~ DATA 0,1,2, 

3.6.7,8,9~ 11 '1 2, 13,1 , 16,18. 
2 ,26 
σώστε το κοι αuτο με το 
όνομα CH Τ. Προσοχή 
μόνο. στη θέση του 
"!NEMCODE .. να βάλετε το 
όνομα της δικιάς σας 
νe rs i ο π (εiνοι εκείνο τ σ 
κομμάτι nou έχει μήι<οr; 41 

). Σβήστε τοv Amstr d 
τώρα ι<αι τρέξτε το Ιιsιιng 1 
που φορτώνει το listιng 2 ο 

οnοίο με τη σειρά του 

φορτώνει τον κuρίως κώδι a 
του πaιχνιδιοu. Αν όi\α έχουν 
πάει καλό μόλις εμφοvιστει 

ro Read y δώστε: 

Ne < RET RN > 
OR τ - sso το 9 ο: 

ΡΟΚ Τ, Ο: ΝΕΧ1 

< RETUH > 
ΡΟΚΕ 31519, 2~07: CALL 
38341 < RETURN> 
κο ι αλλάξτε Ία φώτο του 

Nem ssis. 

Η επεμβασοuλα ου 

οι<ολουθεί έρχετQι σnό τοι.ι 
Γ•ώργο Κunαρίσση ~α• μόλι~ 
την διαβάσετε μάλλον θα 
συμφωνήσετε μαζι μου όη 
είναι η επέμβοση του μήνα. 
Πληκτρολογήστε λοιnό . 

51 d1d = & ED1 
52 FOA t;:;1 to 8 
53 ' PU " ΕΝΤΕΑ ΤΗ 

U ΒΕ Ο ΤΗΕ SCO Ε 

VOU WANT ΤΟ Rl I 
ASCII C~ODΙE f DECI AL)", n 
5 ΡΟΚ ddr~ n 
55 addr = addr 1 
56 ΝΕΧΤ 
57 ddr c; & EDB 
58 FOR t : 1 ΤΟ 3 
5 Ι I PUT 'Έ TER ΤΗ 
LEΠER OF YOUR Α Ε 

I ASC~ CODE 
(D Cl ΑL) 'Ί k 
60 ΡΟΚΕ addr, k 
61 addr = addr 1 • 



Πιι pι;~ -tlλf!1 στείλτε μου τα ttι:φακάτω βιβλία χωρί τα';{Ηδpομικ-ή ε1ηβiίρ"νση . ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

("\ 
1..) 

ο 

1.500 δρχ. ο 

1.800 δρχ. ο 

2.οοο δρz. Ο 

1.600 δρχ. ΑΡΕ 1.800 δp-ι. Q 
DISK 2. 00 δρχ . 

Ειa~cχτιύτ'ή 

ΟΝΤΗΕ 

1.600 δρχ. 

• 
χpηαη 

στον 

strad PC 
τοu GE ατον 
Arnstrad 

~ ..____. _ ___;... _ __.!!] 
2.000 δρz. Ο 1.800 δρχ. ο 2.500 δρχ. 

1 .. 500 δρχ. 

ΚΕΝΤΡΙΚΒ ΔΙΑΘΙΙΒ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΙ 
Β. ΕΛΛΑΔΟΣ 

Ε. ΦΡΑΓΚΑΚΙΙ, 

ΩΟΛΥΠ:Χ ΕιΟ\i' 47, 
546 25 ΘΙΏ:ΣΑΛΟ. ΚΗ, 

ΤΗΛ . : 031/540146 



62 ΝΕΧΥ 
63 ΡΟΚΕ 583, 252: 252 

IVES 
64 CLS: CL AR~ CLS 
85 CA L 3Β& 

Το παραπάνω ltst ing θα 
πρέπει να npοστεθεί σrο 

basιc loader του παιχvι ιού. 
Ύt • αuτ~ό προσοχή στο u ς 
αριθμούς τωv εντολών. 

Σώστε τώρα οuτό nou σαι; 
προέκυψε. όθε φοpό nau 
θα το τρέχετε, θο φορτώνει 

το τμήμα του κώδικα του 

παιχνΙδιού και μετά θα σας 

ζητδει να κόvετε in ιpuι τι::ι 
vούμεpο nou θέλετc να 
μπουν στο hιgh score ιιaθώς 
και τα 1ρ'α πρώτα vρόμμaτα 

του ονόμοτόι; οαc;. Προσοχή 

μόνο διότι δεν πρέπει va 
δίvετε τους χα ακτήρες (n.x. 
Α Τ). αλλά τους ascii 
κωδικού~ τους (οε δεκοδική 
μορφή). Οι κωδιι<οί nou 
ονπστοιχούv στοv κάθε 
χapοκτήpο uπάρχοuν μέσα 

στο manual τοu Amsιrad. Η 
εnέμβαοη βέβοια δίνει μέχρι 

και 252 ζωές στο παιχνίδι 
Μη δώσετε όμως ποτέ 
αριθμό ζωών πάνω από 252 
(γραμμή 63) γιοτ θα 
unάρχοuν nροβλήματα. 

Hackor του μήνα ι\οιποv ο 
Γιώργος. 

PIXE 138 

... 

Πληκτρολογήστε: 

30 C ΕΑ 24500 
40 LOA D "" CO DE 
50 ΡΟΚΕ 60408, 21 
60 ΡΟ Ε 60407~ 159 
70 RANDO IZE USR 60000 
κοι τρέξτε το. Ο Ν. 

Ανοστaοιάδηc με το Ιisling 

aυτό δίνει όπειpες ζωές. 

Εuχαριστοu με Νίκο! 

Πληκτρολογήστε 

10 CLEAA 24063: LOAD " 1
' 

SCRE I $: LOAD "" 
CODE 

20 ΡΟΚ 53922: RE ζωέι; 

30 ΡΟΚΕ 54033~ REM δεν 
f'νοϊνετε έξω από 1 α δρόμο. 

40 Α DO jZE USR 52930 
και τρέξτε το. 

Εuχοp ιοτούμε ξaνό rov Α 
Λό ο και προχωpούμ ε. 

Ο ΤΥ 
S RAD) 

Ο χ. nαvτελίδrις απο τη 

Ρόδο ποοτείνει~ 

10 ORY 5000 

20 LOAD ~ψ· 
30 ΡΟ & 3DΕ!ι, 1 
40 CALL & IBF2 
γιο άπειρες ζωές.Thanks alo• 

(C 
Μόλις φορtωθεί το naιχνιδι 

ιcάvτε Rι.:set και 

πληκτρολογήστε 

Ο F Ο R I - Ο ΤΟ 75000 
2D SYS 49152 
30 ΝΕΧΤ 
και Α UN νια αnειρες ζωές. 

Εuχοριστού με τον φίλο 

Jordan και συνεχίζουμε. 

Κλεivοuμε v• · aurό το 
μήνα με κό.π από Πl 
Θεσσαλονίκη. 

Μόλις φορτωθεί το παιχνiδι 

κάντε reset κα1 δώστε: 
sνs sooo <.. τu Ν > 

SYS 3000 < RETU Ν > 
μην ξοφνιαστεiτε με ότ ., 
ov συμβεί αι ξοvορχίστε το 

πα ιχvίδι με ένα S YS 5000. 
Αυτό από τον Χcρη Μου ρίδη 

Μην ξεχνάτε ότι nεριμε ou ε 
ης ανακαλύψεις σος. 

έχρ• τον εηόμεvο ην~ 

Γειά xapa 



Εκπαιδευόμενοι σε Computers 

δcv αισθάνεστε μόνο Πρώτοι αλλά 
και επαγγελματικά εξασφαλισμένοι 

Αφήστε τους άλλους να προσπαθούν 

να γίνουν Compatihle με Σας 

- Εκπαίδευση Πληροφορικής παρεχόμενη 
αποκλειστικά και μόνο επί Συστημάτων ....... 

- Εξοπλιστική ισχύ 2.000 και πλέον μικρουπο ­

λογιστών κλεισμένη μέσια ~σε τρία Main­
Frames (360 DOS-370 DOS/VS - 4300 DOS 
/VSE) και πλήθος PC's αποκλειστικά ........ 

- Ακαδημαϊκό πρόγραμμα· Διεθνών 

Προτύπων για Σοβαρές Σπουδές Πληροφο­

ρικής μέχρ ι και 3 χρόνια, κατ t εκλογήν, 

βασισμένο αποκλειστικά σε μεθοδολογίες .... ι. 

- Συμμετέχοντας στα) Μοναδικά στην Ελλάδαt 

Τακτικά Εκπαιδευτικά Προγράμματα 

της Εταιρίας σήμερα, εξασφαλίζετε την 

συμμετοχή σας αύριο στο 80% της αγοpάς 
Πληροφορικής. Δηλαδή στην αγορά των ~•ιn. 

- Δηλώστε έγκαιρα συμμετοχή στα ειδι1eά 

Aptidute Test επ λογής σπουδαστών 
και αφήστε τους άλλους στο 20% της αγοράς 
με την μ6νιμη στενοχώρια του <~δεύτερου . 
ρόλου)). Για σας όμως πάντα πολλά ... 



Αν θυμάστε, πριν 

αρκετό καιρό, 

είχαμε δημοσιεύσει 

ένα άρθρο 

σχετικά με το πώς 

μπορούμε να βάληυμε 

άπειρες ζωές σε 

κάποιο παιχνίδι. 

Πέρα από τα γενικά 

που είχαμε αναφέρει, 

επανερχόμαστε με 

με1ρικά παραδείγματα 

που θα σας 

δείξουν αναλυτικότερα 

τη διαδικασία με τη v 

onoiα μπορούμε va 

βάλο~uμε άπειρες ζωές. 

Τα παραδείγματα 

αναφέροντο 

σε γνωστά παιχνίδ α. 

Τώv Πc()ργοu και Κciχ:πΌ 

Βcισ.ιλάχη 

ΡΙΧt::Ι 140 

-- - -

Πώς να βρίσκετε τα θαυματουργά 

ΡΟΚΕS .. παραδείγματα. 
pιv ξεκινήσουμε ας αναφέ ­

ρουμε πάλι μερικά βασικό 
στοιχεία νια όσουG δε θυμού­

νται Το nρώτο πpόγμα που nρέnει νa. κά­
νουμε ε•vαι vα παρατηpήσοuμε προσε­

κτικό το nιηχνίδι. Να δούμε δηλοδή πό~ 

σες ζωεr; δίvε1. ηώς τις τυπώνει (με νοu­

μερο η γρσφικό), πού ακριβώς τις τυπώ-

vει στην οθόνη κσι. τέλος, ον κατά τη 
διόρκεια που χόνουμε ζωη η στο GAME 
OVER γίνεται κόποιcι δ ιαδικασία nou 
μπορούμε vo εντοnισοuμε εuκολα{όnως 
ολλανή ορ ομέvων att ribυ tes η κάτι άλ· 
λο). Επίσης, θα πρέπει vα μπορcιύuε να 

υπολογίζουμε cινετο ΙLς διευθuνσ.εις 

στην οθόνη τΊ τα a ιt ribULes. ( ' Εχουμε α· 

--



~:;ipc:;, αρκ:ετές φορές nώς γίνετα1 αu­

t~; σ υπολογισμός). :εκινaμε λοιπόν την 
-εριn~άvηση στα άδuτa των πpογpαμμa­
τι...νι 

ι• ΑΙ 

Παίζοντας το paper boy, βλέπουμε ότι 
ι·Jμβcιίνουν το εξής: το nαιχνiδι δίνει 5 
J.:ες, 01 ono ίες ru πώνοντα•. με κάrτο•ο 
r~οφ κό , 01 ό την έκτη κάθετη και δεύτε-

ηοpιιζοvτια θέση της οθόνης. Το πpωτο 

ι)"!νμα που κανοuμε είνοι να φοpτώσου­
;.ι -cN κώδικα τοu παιχνιδιού, κα ι έναν 
t]~.V disassεmbler. noιJ να έχει σαν 

:p11or1 rην εύρεση οκολουθιας aριθμών. 
Ξt;κινάμε λοιπόν με την ανtχνεuση της 

;i.νλοuθίαι:; #3Ε. #5, που είναι 01 κωδ•κοί 

ιης εντολής ld a,S. Αυτό το νούμερο πρέ­
~~ ιrο α,nοθηκ:εuετaι ι<άηοu ι:πη μνήμη, 
:roιnίt i r1 Ιι zatί on του πα ιχvιδ,ού κD!ι ο πιο 

'"ύκολ.οc;: τpόπος είναι μ ια ενrολιl ld a,N, 
rολ.οιιθούμενη aπό την εvτολή ld 
~~ΝΝΝ}, a, όπου ΝΝΝΝ η διεύθυνση 
1~u θα φυλάγονται οι ζωές. Ψάχνοντας 
ι,αιπόv την εντολή ld a,5, βλέπουμε ότι 
~jρχει μtα τέτοιο εντολή στη διεύθυνση 
~SAE και ακολουθείτaι αnό μιο εντολrΊ 
~ (#CC86), a Η διεύθυνση λοιπόν 

~CB6 ε ίναι πιθονό va περιέχει τις ζωές 
·ou rmιχvιδιού . Ψάχνοuμε τώρα την ακο -

ουθία #86, #CC για να δούμε πο ύ αλλού 

,]φέρεται. (Θα οvαφέpεται παλ• 1lpοφα­
ι.ς οε κάποια" ρουτίνα όnου aυξάνονται 
·μειώνονται ο' ζωές). 
Ψάχνο'Πας αυτή την aκολοuθια τη βλέ­

J:ιυμε στη δ ιε ύ θuνοrι # C8 Ε Β . Ε ι< ει όμως 
n:Wχouν ο ι ε vτολtς: 

ld a. #12 
Ι σ {#C8EB), a 

Πpοφaνώς η διεύθυνση ffC8EB δεν 
πιΡ.έχει ζωές, γιατί σε κάποια στιγμή πε­

ρ εχει το νοιΊ με ρο # 12. Ψάχνοντας γισ 
αVιες εντολές ld a,5, βρίσκουμε δuο ά­
'ΙλJ· που όμως δεν ακολοuθο ύ ντα ι anό 
~·ιτολ · ld (ΝΝΝΝ ). a. Αφού ουτfι η μέ­
ftδοι; απετυ χε. ο ς προ απαθή ο ο υ με μέ ­
aιrωv διευθύνσεων της οθόvης. σ~ ζωές 

ruπώνοντσ ι, όπως είπαμε, με κάποιο 
~φικό (σε κίτρινο και μούρο) ι<οι, όσο 

.ειώνονται, τa προς τa δεξιά γ ρ αφ ικά των 

~<iιv γίνονται μαύρα. Εδώ υπάρχουν δύο 

·.-~ mώσεις: Ή τυπώνεται space πάνω 

cιnό τα γpοφικό των ζώών που χάνονται, ή 

ra aνηστοιχα aιtributes μουρίζοντaι Η 

δεύτερη nεριητωση γίνεται βέβαιο πιο εύ­

κολα και γ1 · αuτό την ψάχvο u με πρώτη . 

Το attribute που αντιστοιχει στην πρώτη 

ζω η έχε ι τιμή #46. ι< α ι β ρ ίσ ι< ε το ι στη διευ­
θυνση #58Α 1. Ψάχνουμε λοιπον την αι<ο­
λουθια #Α 1, #58. 

· Ετσι στη δ1εύθuνσrι #C5E4 βρiο κοu -

με το π ρογραμμοτάκι 

ld hl, #58Α1 
ld (hl} . #46 
cp 1 
j r z, #(603) 
cp 5 
jr z, #C61 Ο 
ld C,β 
ld b,c 
ld a,S 
sub b 
ld b,O 
ld de,#58A2 
ldίr 

ld e,a 
ld (hl) . ο 
ldir 
ret. 

Αν αναλύσετε τη λειτου ργίο της ρουτί­
νας βλεnετε ότι αυτη κάνε ι τα attributes 
που περιέχει ο a va txouν χρώμο κιτρινο 
και το υπόλοιπα (5- αυτά που έχουν γίνει 
κiτρινο), μαύρα. Ο a προφανώς περιέχε ι 

τον αριθμό των ζωώv. 

Αυrή η ροuτινίτσa αρχίζε~ οπό τη διεύ ­
θυνση #C5E4, ψάχνουμε λοιπόν va βρού­
με από πού καλείται. Έτσι στη δ ιεύθυνση 

#C58E βρίσκουμε: 

ld hl, #CC7D 
dec (hJ) 
jp z, ltC5B4 
ld a. (hl) 
call ~C5E4. 

· Εχουμε λοιπόν: Τα nεριεχόμενα της 
διεύθυνσης #CC7D με~ώνοντaι. Αν γί­
νουν μηδέν πηγαίνουμε κάπου αλλού , αν 

όχι, φορτώvcι u με τον a με τα περιεχόμε­
να αυτής της θέσης μνημης και καλοuμε 
rη ροuτίva της απεικόν•σης. 

· Ετοι, για να βάλοuμε όπειρες ζωές, 

σνηκαθtστοuμε την εντολή dec (hl) με 
την εvτολή ΝΟΡ. Αλλά επε1δή η εντολή 
ΝΟΡ δεν επηρεάζει rις σημαίες του Ζ-80 
ι<aι μπορεί η σημαίa Zero να έχε ι τιμή 
από κάποια άλλη προηγούμενη εντολή 

ΑΠ Ι ΡΕΣ ΖΩΕΣ 

(πpάγμσ πcιυ θα προκολεσ-ει ίην εκτύπω­
ση του απαωιο u μ η vιιματοc; GA Μ Ε 
OVER μετα ο χόσιμο της πρωτης ζωής). 
βόζοuμε την εντολή or (h ). muσικα ο a 
θσ ολλαξει. αλλά η οημaί(} zero θα γίνει 
rese1 κο ι εξaλλου ο a θα αλλάξει nuλ1 1 ιμη 

ano την εντολή ld a, ( 11 ), που υπάρχει πιο 
κάτω 
Ακcιλούθως ψάχνουμε μήπως υπάρχει 

κι ολλη θέση μνή μrις όπου νa avαφέρετοι 

η διεύθυνση ~ CC7D (που περιέχει τις 
ζωές). Την ξαναβρίσ&ι(ΟU με ο rι διεuθυν­

σ ~ CB ?. , όπου βλέπο u με.: 
ld a, (# CC70 ~ 
ι πc a 
cp 5 
eι nc 

ld (# CC70) 
jp Η C5E4 

Εδώ προφανώς 01 ζωές aυξάνονται t<CJL 

καeε αυξηση στ ις ζωές είναι καλοδεχού­
μενη Ετσι δεv αλλάζουμε τίποτε . Άλ­

λες φορες όμως, cί μαστε οvογκασμέ ιο• 
νa «εξουδετερωσοuμε->> την αύξηση των 
ζωών (aν ο npόyρaμμa δεν ελέγχει αν οι 

ζωi;ς πέροασν κόποιο όρ ιο, οπωc; γίvετοι 
εδώ με την ενrολη cpS), για νa αποφυ­

γοuμε ενδεχόμενα προβλήματα. 

Προχωρωντας 1"ώρα στο Nemesis. η 
μόνη nορατηρηση nou ε χου με vα κάνου-
με ε ίναι ό ι aρχ,ίζει κανείς ro παιχνίδ ι με 

δύο ζωες, οι οπο 'ες τυπώvονται στο πάνω 

δεξια έpος της οθονηc;, σαν νούμερο. 
Επίσης. όταν t-ιrιδενιοτούv οι ζωές, nοί­
ζουμε ακόι.ιη μια ζωή . Το game over δη ­

λaδη συμβαίνε ι όταν οι ζωές γιvouv σp­
vητικές. Το πρώτο πράγμα που ψαχνου ε 
είναι η εντολή ld a, 2, οκολουθουμενη 
αnό εντολή ld ( ΝΝΝΝ) ,a. Υπόρχcιuν πολ­
λές τέ οιες εντολές, που όμως με ια 

γρήγορη ατιό δ ιοn1στώvο u με όη δε v ε ί ­
ναι ακρ•βώς aυτό nou ψάχνουμε. Το επό­
μενο βημa είναι να βρουμε ι<οποιο διεύ­

θυνση στην οθόνη Ψάχνουμε για τη δ ιεύ • 
θυvση # 401 F (όπου uπώνοvτσ ι οι ζωες). 

Ατuχως δεν αναφέρεται ποuθενα Ψά­
χνουμε ομως και τις διευθύνσεις# 401 Ε 
και # 40 Ο (για τηv nερin rωση nou υnόρ­
χει κaι κ:αηοια μαύρη κατακόρυφη γραμ -

μή στην ακρη της οθόνης · πράγμα ποu 

χρειάζεται σε πολλούς nρογρα~μcιτισrες ..,. 
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-\ι ~l ϋ. Φrjλi.o•J }() • ·Ε τος Α 

+2, 
RUM 128 

Δuο οπό τοuς δημοφιλέστερουι; υnολο­
νιc:ιιές στην Ελλ6δα, δuο arτό ιοuς κα).ύιε­

ρους COMPUTEASπou μnορειτε v · ονοpό­
σετε . Ο πρώτοι;; με εvσωματωι.ιένο κασετό­
φωνο, 128Κ RAM, πλrφες πληκτρολόγιο 
t<qι θύρες ~to ούνδεο., με: τη >-εόρσση, Μ Ι D~, 

κοι 2 Jovsτιcκs. ο δεuιερος με FULL 
SCAEEN EDΠOR. καταrιληκιικά ηχητικά 
εψφέ, βελτιωμένο πληιαρολόγιο. Και οι δυο 

φυσικά, ε ίνα ι συ μ βατοί με τον 48Κ SP EC­
TRUM και την τερόστια β•βλιοθήκη nρο­
νρσ μματων το u. 

SPEC RUM 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

VIDEOFACE 

Ίο Vl DEO DIGITIZER ποu αας επιτρέπει 
vα μεταφέρετε τις εικόΥει; που παίρνετε 
από κόμερα η VIDEO στην οθόνη τc:ιu κο­
μπιο ίJτερ. Γρήγορο. με καταrιληιι:;ιική πιοτό­

τητα, γίνεται αμέ.οως το αγαπημtνο nεριφε­

βειακό του Ι(Οθε χρ~στη. 

LIGHT ΡΕΝ 
Η DK'S rFΙON Ι CS σc.ς δ[νει Ί~pα τη δu­

... ατόι.,rο να ζωγραφίζετε είικοΛα σε H IGH 
RESOLUTION, ν. αλλάζετε χρώματα, vα 
σχεδιάζετε κύκλους, ευθείες, γωviει; και 
nολίιγωνα, vα χρηο1μοποιείιε κ:εiμ,ε,να στις 

ε:ικόνει:; οάς κι σ κόμη νr:ι κ:όνετε ΑΝ I ΜΑ· 
Τ Ι ΟΝ! 

Το θρυλικό αντιγραφtιιι:ό του SPECTRUM 
τώρα ακόμα καλύτερο' Σταματά οπt>ιοδτ]nο­
τε πρόγραμμα, σ οποιοόήποτι:: οημε ίο θε λή­

σετ ε κο ι το οώζε ι στην ~ι<οσέ:τα σας με 

SPECDRUM 
· Εν,gεισrληκτ!Ι(ό nεpιφε:ρειc:ικό με 8 αληθι­

νό ντραμς, D Ι G Ι Τ AL ηχογραιρ., μέva. είtκο ~ 
λ ο στη χ.ρήση, με δuναιότ-nτα σύνδεσης στ ο 
H l Fl και σuvοδεuηκό SOFTWARE. nοίος 
είnε ότι SPE,CTRUM δεν αι<ούγεη:ιι όμορ­

φα~ 

RAM PRINT 
Συνδ.tοτε ίΟ SPECTRUM μ ' όλους σχε­

δόν ιοuς CENT RONICS πρίντερς. Στο πα­

ιι:tτο θα βρείτε όλα τα καλώδια ποu οαc; 

χρεΙάζονται. δεν χρειόζεται ν ' αyοpόσε.ιε 

1inό10 ΠΟpΟΠάνω, IJ.IO. Ε;:νCΙωμCJΤ(ι.)μένη επε­

ξερνοσiΟ κειμένου. θι.Jpσ JΟΥsτιcκ και α­
vολuτικές aδηγ[ες για aπροβλημάτιστη λε ι­

τοργ[α. Επιπλέον έχει δυνατότητα για 

SCR EEN OUMF'S. 

ΔΙΙΣΚΕΤΟΘ Η ΚΕΣ 
Επ.&ιδή οι δισκετες σας χαλό.νε. το INFO­

PLAN COMPUTERSTOAE έφερε ~rια σας 
δε~ό&ς δισ~ο&-ήκες: οε πολλό σχέδ•cι. τύ­
nοuς 1\01 ημές! 

COM ODORE 
β I 28 
Αν λατρεύετε τα παιχνίδια τότε ελάτε στο 

INFOPLAN C OMPUT ERSTORE \'la ν· α­
ποt<fήοετ.ε τον CO Μ ΜΟ DO R 1Ξ e4. Η μ~γο­
λύτερη πaιχvιδο μη_χσνi] όλων ίώ'ι' εnοχώv. 

σ· ασυvαvώvtοτeς τιμές. με Χ1λιάδες προ­

γράμματο και άφθονα περιφε pειακά. Αν σας 

.ενδιαφέρουν τα na•χviδ,o. αλλά ιι;αι ο επαγ­
γε:λμοτκές εφαpμογtς, rότε uqόρχε.ι νιο 

οας ο COMMODOιRE 128. Ο uοναδtl'(ός 

Ο κ τω/Jpιοr.: 19il7 

SUPER TURBO ταχύτητα! Μεταφέρει 

προγράμματα 128Κ , είναι nανεuκολο στη 

χ,pήση TQU ' έχει ε vσωμ.aτωμέ.νο το Μ υ ι I 
TOOLKIT κοι οτελνt• τ,ς αγαπημένες σαc: 
οθόνcς mo n p[vιε G! 

ΚΙ ΑΚΟ Α! ELECTA Ο ΚΙΤ, 

LATI N ΚΙΤ ΚΑΙ Κ Ι Τ EDITOR 
16 Υtοι DIG IJIZER ήχοι vrpoμ,c. nou nι:­

pιέ.χ.οντα• σε δυο κασέτες. στη δεύτερη 

πλ.εupιά r~ ΟJ1Οίωv θα βpε[τε έvοιJ EDITOR 
'VιCΙ vα φτιδ.ξ.ε1 ε ι ους διtι:οίι ς σας~ 

HACKER Τ&Κ 
Av θtλετε Vό εξερεuvήσετε έva πρό­

γραμμα, να το αλλόξετε. vα το σώσετε , n vσ 
σώσετε μόνο ι.ιιa οθόνη. η αnόvτηση βρίσι<ε­
τε εδώ. ncινισxupa . 

MUSIC ΜΑCΗ Ι ΙΝΕ 

Και τώρα γράψτε τη δtκtι σας μοuσική, 

φnόξτε: ίοuς δικούς σας ήχαu ι:; , αγγίξrε ια 

δικό σας δημeοuρνικό όpιοl Σ · εκ-nληκτικl1 
τιμή, ελ~τε στην INFOPLAN για να τ· ακού­
σετε. 

ΗΟΜΕ που δ1αθέτε~ 128Κ RAM ~ με: πpό­

σβαση μέσα aπό τη BAS1C). 80στηλο, σuμ­
βατότητα με τον 64, τρεις: εnεξεργαστές, 
CP Μ, Ελλη νι~ό. προγράμματα και no u μπο­
ρεl vα διαβάσει I8M FH.ES. 



Α Α I ST 
rl υψηλή τεχνολογία τωv 32 BIT 
ϊΌu 68.000 στις χαμηλές τιμές του 
INFOPLAN COMPUTER STORE. 
Ακόμο: GAMES, Ελληνικά προ­
·rράμματa και περιφερειακά. 

Αποκτείστε τω pa το μέλλον. Α­
nοκτείστε τωpa τηv AMIGA~ Επε­
ξεργαστής 68000 της Μ Ο Τ Ο­
ROLLA. 512 Κ ΑΑΜ που επεκτε[­
ι;οvτσι μtχρι τα 9ΜΒ. DRIVE 3.5 
ιντσών 880ΚΒ. 3 ειδικό τσιπόκια για 
τα γραφικά τον ήχο και τα περιφε-

ρειοκό, IBM σuμβατότητα μέσα a­
πό SOFTWARE ή HARDWARE, 
4096χρώματa, 8LITTER, 9 MODE 
γpοφικwν, 8 SPRITES. 4 κανάλια 
ήχοu. 3 2 ό ργο να, μια ανδρική. μια 
γυναικεία φωνή κσt SUPER 
SUPER ημή an6 την INFO PLAN! 

000 
EIA Α! 

Μόνο στο INFOPLAN CO­
MPUTERSTORE και μόνο με τις 
τφές τοu INFOPLAN CO­
ι,PUTERSTORE. 

'* 2ΜΒ επέκταση μνήμης αnό την 
COMSPEC. 

* ΟΙ G I - Vl EW: nεράστε στην 
AMIGA όποια εικόνa θέλετε. 

* SOUND SAMPLER: Ηχογρα­
φείστε όποιον ήχο θέλετε! 

* EASYL~ Ταμπλέτσ ζωγραφικής 
με SOFTWARE για ANIMATION 

* · Ολa το τελεuταίa προγράμματα. 

--- . 
ΚΑΙ ΜΗ ΞΕΧΝΑΤΕ .•. 

'" n~ η INFOPLAN πορεl v\lοας I 
στείλει οτιδήπο ι t. θcΑήοεΙε, όπου Κ1 I 

I 
CIV j3ρ1ι:ι.ιοοοστε. μ . ο ποιον τρόπο ει ε I 
i\trε. ΑπΜ τηλεφωvεΌτε μας. Θα 

I διοπιστwοc ε όη πρό.yμαn έχουμε το 1 
I 

πιο ypηyopo σέρβις και nς <αlιύrε -
ρες πμtς. 

---
Όπως navτo, όλοι οι AMSTRAD στις εκπληκτικές τιμές τοu INfO­
PLAN COMPUTERSTORE κι όπως πάντα, με τη μεyαλύτερη ποικιλία 

περιφερειακώ~v που καΑύnτοuν όλες σας τις οvά.yκες. 

SPEECH SYNTHESISER 
• Οποu ο AMSTRAD σας θ' οp>:,ίζει όχ• μό­
νο να μιλόει. cιλλο και va μιλάει στερεοφωνι­
κά! 

Kt aυτό γιατ• το n~κtτο προσφερcτα από 
την Ι NFOPLAN μαζ4 μ · ενισχυτή και δίιο 

ηχεία, σε μια τιμή που θα nρέnει vα την •.. 
ακούcιε r.ε νια να την πιcπέψε ι ε . Αιι:όμa θα 
βρείτε 1 Ο vέες εντολές της BASIC, μετα­
τροπέα κεψέ.vοu σε ομιί\•α αναλυτικότατες 
οt.ιηγιες χρήσεως και 111 όuvατότητα ι,rα 
σuΙJδέσετε στηv ίδια θύρα ι:nιnΛtov περι~ 
φερcιακό. 

ΑΜΧ PAGE MAKER 
Τώρο rιιο δεν tχ.εrε vo ζηλέ~•ετε τ;nοτα αnό 
μια ΑΜΙGΑ r'1 ένα MAC! Παράθupα Ρυιι 
DOWN μενού και μείξη κε•μένου με εικό­
vες. οος δίνουν όΛα τα εργαλεία ποu χρειά· 

ζεστε yta να τυπώσετε τα όικά σας έντυπα, 
όπως αJ<ριβώς τα θtλε1ει Σ1ο ΡΑGΞ ΜΑ­
ΚΕΑ ΘC3 βρείτε 16 ι::Ιδη yρομμό1wΙJ. rτou 

μπορείτε va μετατρέψετε σε Ελληvο<ά τη 

δυνατότητα ι,rο τοποθετήσετε όΠΟΙΟ ειι<όνα 

θέλετε (QΙ(όμα και οι G ΙΤ JZ ER) όπου θέλε­
τε, να τη μεγαλώσετε ή να τη μικρίJνετε. 'w'α 

τοnοθετήσε1ε γύρω της κειμ.ενο καt στη 
οuvtχείο vo ι<όνετε .tva u ψηλfις ποtοτητας 
SCREEN DUMP. Υnόρχ.ει ακόμα δυνατό­
τητα για ζουμ, ένα σχεδιαστικό nρόγpομμα 

και φυσικά το απ[θαvο ποvτ[κι της ΑΜΧ. θο 

το βpεiτε σε τιμή προσφοράς μόνο στην 

INFOPLAN. 

AMDRUM: ΣΤΟΝ ΗΧΟ 
ΤΩΝ ΝΤΡΑΜΣ 

Αnολauστε τον ιlχο τωv ντραμς. Με rα ·pέψ­
τε το AMSTRAD σας ~464, 664, 6128) σ ' 

έvα προγραμ .ιατιζομενο DIGΠAL vτρcιu με 

φαντασηκή ποιόιnτα. Δυνατότητα απαθή· 

κεuσηc; 1000 ρuθμC.::.ν. • Αnόθηκεύει στην 
ιι:σσtτα η δtσκί:τα τα μουσικό σος κομμάτια 
• Κtl(ιτάει στη μνήμη 16 διοφορε ικQ κομμό­
ηα με δυvοιό:τητα χρηοψοποίησης 64 ρυθ­
μών σε κόθc έvο από αιη(Ι • Συνδέεται με 
ΗΙ FΊ • Εivαι προγραμματιζόμενο. 

AFRO ΚΙΤ, LATIN ΚΙΤ ΚΑΙ 
ΚΙΤ EDITOR 

Τώρα 16 νtα ντραμς σε δύο καcιέτες, nOιJ 
ΕΠΙΠΛΕ.ΟΝ περιέχουv ένα ΚΙΤ EDITOR νια 
νο κόvετε όοεc; αλλαγέc; θελήσετε και vα 

εφαρμόσετε όποιες καινού ρy1ες ι­
δέες έχετε! Σοιιnερ τιμη 

LIGHT ΡΕΝ MARK 11 
Αν θέλετε va σχεδι6οετε πάνω στον ΑΜ9 

STRAD, δε\1 έχετε όλλ εnιλονtι από αυτό 
το πακέτο. Υnοστηρ"ζει όλο ra MODE οο_ς 
rτροοφt pες εn ι π λtον χρώματα, tχει ι co NS I 
παράθυρο, ζου ι, δεκ-όδες οχήματα. κόνει 

SCREEN DUMP κ-αι ε•ναι ιδαvικό νια να 
σχεδιάσετε anό την πιο οnλη φιγοίιpα, μtχpι 

οθόνες ιι<αι SPRITES ν•ο ο παιχviδtα σας ή 

ένα ruπωμέvο κύκλωuα PC!. ·Ο λα αuτάφu­
σ•κά με την ευκολία nou μόνο έvο LΙGHT 
ΡΕΝ μπορεί να οος προσφερει. Σε 1 μή 

προοφορός, τώρα στην •NFOPLAN. 

ΠΑΔΙΟV 10. 105 64 ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ; 3233711, 3233744, 3233880 



νια 1 ο scrolling - και που δεν μπορούμε 

νο τηv ξεχωρίσουμε ι;ι.πό το border). Βλέ­
ηουμξ: nαλι ότι οuτε aυτές οvαφέροντσι. 

Το ετιόμενο πράγμα nou πρέπεΙ να κά­

νουμε εινσι va ψάξοuμε για κάποια εντο­
λ ή add a, # 30. Το σκεmικό είναι το εξ~ς · 

Α ν οι ζωές φ υ λάγοντα• κόnοu με τη 'Υ 

απόλυτη τιμή τους (δηλαδή αρχίζουν με 
το νούμερο 2). ν1ο νa τu πωθοuν πρέπει να 
πάρουν μορφή ASC 11 κώδιlr(ού (av ο προ­
γραμματιστής τυnώνει τα μηνύμaτσ χρη 

σιμοποιώ'V\'Ος κωδικούς ASCIJ. πραγμσ 
nou καvουν οι nερισσότ~ρο1). Για vα πά­
ρει κaποιο νούμερο την ASCII μορφή 
του, nρέnε, να αuξηθεί ι:<ατά # 30. Ψάχνο­
ντας έτο1 την ακολουθία# C6, # 30, (δη­
λαδή add a., # 30) βρ•σκουμε Οίη διεύ­
θuνση # C450, ης εξης εντολές: 

ld a, # 16 
rst # 1 Ο 
ld a. ff Ο 
rsl Ρ: 1 Ο 
ld a. ~ 1 Ε 
rst # 10 
ld a. (~ CEF1) 
add a, # 30 
rst # 1 Ο 

Η εν1 ολή st # 10 κό"Υει τον υπολογιστή 
vα εκτελέσει μιο ρουτίνα (σαν call # 1 Ο) 
από την αντίστοιχη διεύθυνση. Στον 

Spectrum εκεί βρίσκεται η prin1 charac­
ter ρουτίνα τσu. Το νούμερο lf 16, ποu 
καλεi1αι vα τυπωθεί πρώτο. αν ανοίξετε 
το manual, θο δείτε ότι είναι ο χορακnΊ­
pας ATcontrol. Τaδύοεnόμεvονούμε­
ρα (Ο, κaι # 1 Ε) που καλούντα• να τLJπω­

θούν είναι το κατακόρυφο κat οριζονηο 

prιnt posίtion . Το εnόμεvο γράμμα που 

καλείται να τυπωθεί είναι τα περιεχόμενα 

της διεύθυνσης# CEF1 αυξημένα κοτά # 
30 Τ ο n ρογρσ μ μ ατό κ ι λο•nόν α υ το τuπω­
vε στη Βέση 0,30 τον ASCII κωδικό που 
αvτιστοιχεί στα nερ,εχόμενο της διεύ­

θυνσης# CEF1 . Η θέση 0,30 τυχaίvε• να 
είναι η θέση που τυπώνονται οι ζωές. Ά· 
ρα η θέση μνήμης που «ΚpQ.1άει» τις ζω­

ές εtvo ι η τt C Ε F 1. Ψάχνοντας τώρα για 
την aκολοιJθία ff F1, # CE, τη βρίσκουμε 
στη διεύΟuvοη # C383. με τη μορφή της 
εVΊολής 

ld (# C383), a 
Παρατηρώντας όμως πολλtς παρόμοι­

ες εvτολΕ:ς εκεί ι<οντά. συμπεραίνουμε 

ότι nροκε ιτα1 για το ί n ί tial ίza t ίοΙΊ το u πα ι­
χνιδιού . 

ΡΙΧΕL 1 ι14 

Συ"Υεχιζοντος βλέnουμε στη διεύθυν-

ση #: CAEA. 
ld a, (# CEF1) 
dec a 
ld (# CEF ), a 

Ανηκοθιστώντας λοaπόν την εντολή 
dec a με nop, έχοuμε άπεφες ζωέι;. Η 
π ε: ριέpγεια όμως δεν πρέπει να σταματά­
ει ποuθενό.. Έτσι, γυ ρvώvτος λίγο πίσω, 
β~επο υ με ότι aυτές ο ι εντολές εiναι έ νa 

μέρος μιας pou τiνaι; ποu μειώνει τις ζω­

ές κο ι κόvε ι και μερικά όλλα nραγματόι<•a. 

Α ν μπορέ:οο u με λο•nό v να κόνοu με τη 
ρο uτiνα με ίωσης ζω~ν να μη ν καλε ίται 

κQθόλοu, ίσως θα μπορέσουμε να έχου­
με οθονοσiα. Η ρουτινο μείωσης των ζω­

ών αρχίζει στην # CA D 1 . 
Ελέγχο υ με λ ο ιπόv από που κολεηαι. 

Στην # C913 βλέπουμε: 
ld C', (# CBC1} 
and ς;ι 

Jp nz # CAD1 . 
Το πρόγρομμα λοιπόv θο με~ώσει ης 

ζωές μόνο αν βρει τη θέση μνήμflς # 
CBC1 va περιέχει κάποια Cιλλη τψή ε­

κτός οπό Ο. Ψάχνουμε τώρα για τις εντο­

λές που αλλάζουν το περιεχόμενο της ft 

CBC1 και βρίσκουμε: 

Στην # C7Εβ: 
ld a, 1 
ld (# CBC1 ). a 

Εηiσης στην # C8C2: 
ld a, 1 
Jd (# CBC1 ), a. 

·Έτσι, οντιι<aθιστώvτας τις εντολές ld 
a, 1 με ld a, Ο επιτυγχάνουμε ην nολύ 

χρήσιμη νι ι αυτό το πa•χνίδι σθονσσία. 

Εδώ έχοu με μ ι α άλλη περ;τπωση πα ι­

χ ν ιδιου π ο υ σ• ζωέ,c; τυπώνονται με κό­

nο ιο νούμερο. Επίσης υπάρχει ι<aι χρό­

νος ποu αηει~οvίζεrαι aριθμητι~ά. Παί­

ζοντας το παιχνίδι σημειώνουμε ra εξής: 
Αρχίζουμε με: 5 ζωές. ο• οποίες τυπώνο­
νται στην έκτη γρομμή από το τέλος και 

στη δεύτερη στήλη από αριστερά (η ο­

ποία μnο ρε ί και να ε ίνα ι τρίτη ή τέταρτη 

σύμφωνο με τα όσα εinαμε πορσπόvω}. 

Apa η διεύθυνση του print posi tion των 
ζώων ε ίνα• # 505 Ε ή # 505 D. Ο χρόνος 
εrτίσης βρiσκε τα ι στη δεύτερη anό κάτω 

ΑΠΕ~ΡΕΣ ΖΩΕΣ 

γρσμμή και στην 6 ή 7η οπό αριστερά 
στήλη, πρaγμa που αvτιστο•χεί σε διεύR 

θυνση # 5008 ή # 5009. 
ΣίJμφωvσ με τη γνωστή μας τεχνική . 

αφcιύ φορτώσουμε τον κώδικα του naι­
χν•διού κaι τον disassembler, ψάχνουμε 
για εντολές 1d a,5, που νο ακολουθούνται 
aπό εντολή ιd (ΝΝΝΝ). a. ΒpΌκουμε 
Λοιπόν στη δ•εύθυvση # CC6C τις εντο­
λές ; 

ld a,5 
ld (# 0809) ,a 

που είναι και οι μοναδικές στο πρόγρα -
μα. 

κο.τάμε τώρσ για αναφορές της *' 
0809, και βρίοκ:ουμε 
# ΑΑ62 : ld a. (# D809) 

and a 

Επίσης : 

jp m, # ΑΑ79 

JP z, # ΑΑ76 

U ABD9: ld a. (# Dβ09) 
inc a 

Ακόμη. 

cp ll Α 
ιr nc, # ΑΒΕ4 
Ιd (# 0809). a 
jp # C5F 

# ADDC: ld a, # FF 
ld (# 0809) ι a 
jp # ΑΑ59 

# ΑΕ02: ld a, 1 
ld (# D809), a 

jp Jt B3DD 

# 8424. ~d hl, # 0809 
dec (hl) 
jp z. # ΑΑ59 

# B4C7: ld a. 1 
ld (# D809), a 
jp # 8420 

# C600: ld a.. (# 0809') 
add a, # 30 
call # C441 

#t CC F3 ld a.2 
ld (# 0809), a 

Ρίχνοντας μια ματιά cmς πιο πάνω ε · 
ντολές παρατηρούμε τσ εξής: Στην πρώ­

τη περίπτωση (διευθ υ ν ση # ΑΑ62) ελt ν­
χεται αν η θέση μvf)μης # D809 περιέχει 
αριθμό αρνητικό ή μηδέν. Αυτό εινσι λο · 
γικό στην περίπτωση που έχουμε όντως 

-



εvrοπίοει τη διεuθuνση που περιέχε ι τις 

ζωtς. Στη δεύτερη nερίnτωση (# A8D9). 
αuξaνεται το περιεχόμενο της # 0809, 
ελεγχε αι ον έχει nεpόσει το 9, αv όχι 
αποθηκεύεταt, ειδόλλως aφήνεται ως έ~ 
χει Και aυτή η περίπτωση επιβεβαιώνει 
mv υπόθεση μας όη στη διεύθυνση tt 
0809 φυλάγονται οι ζωές. Προχωρώντας 
στην# ADDC. βλέπουμε το νούμερο 255 
'/iJ aποθηκεύε rat στην tf 0809. Εδώ κότι 
όεν πάε ι κολά, αλλό nροχωpούμε στους 
εΜνχους μaς, νιατι οι προγραμματιστές 
πολλές φορές κάνουν περιεργa πρόγμα­
πι Σ τη ν # Α ΕΟ2, οι εvτολtς βaζο υ ν το 
vούuερο 1 στην# 0809. Αυτό ίσως φοι­
'Jεται παρόλονο, αλλά ον προσέξουμε ότι 
το rταιχvίδι διαθέτει έ.vο practice και ένα 
derno mode, στα οποία δίνονται 1 ή 2 
ζ~.'ές, σuμπεραίvου ε οτι είμαστε κοντό 
στο οι<οπό μας . Προχωpώντας οτην -# 
6424φτάνουμε στο nοθητό aποτέλεσμα: 
Τα περιεχόμενο της #t D809 μειώνονται. 

Αντικοθιοτοuμε λοιπόν ταχύτοrα την ε~ 
vτολfι dec (hl) με or {hl) . 
Το τρία άλλα σετ εντολών απλώς επι ­

βεβαιώνουν το ότι έχουμε όντως εντοπι­
σει τη διείιθuνση που μας ενδιαφέρει Η 
διεύθυνση # D809 φορτώνεται με 1 ή 2 
(τα δύο εnιπλεον modes rou παιχνιδΙΟύ), 
ενώ το add a. # 3Οχρησιμοποιείτοι οπωσ­
δήποτε για το σχηματισμό τοu ASC Ι Ι ι<ω· 
δικού των ζωών. Κατόπιν αuτού στοιχη­
μα rίζοu με ότι 11 ροuτί να # C441 , nou κ σ­
λείraι αμέσως μετό. είναι ρουτίνα τυπώ­
ματος χαρακτήρα. 

Σ η με ίωση: Τ ους κωδικούς των ε ντο­
λών που πρεπει να κάνετε poke μnορειτε 
να τους βρείτε στο manual του Sρec­
ιrum ή σε οποιοδήποτε βιβλίο aναφέρε~ 
rα ι στη γλώσσα μηχανής του Ζ-80. Αν 
επίσης θέλετε να μεrατρέψετε τις δεκα­
εξαδικές διευθύνσεις σε δεκαδικές, 
nολλαnλaσιάσrε το δεκαδΙκό aριθμό 
(1-255), nou aντιστοιχεί στα δύο rιρώτα 

Micros Computers 
Εiνο1ι το δικό σος Computer shop, που θα βρείτε: * Νέες ιδέες * έα σντίληψη * ΦιλJκί) εξυπηρέτηση * Σύyχρονη αντιμετώπιση του πελάτη, με συνεχή και στο 
μέλλον σuνεργοσiσ vιο βοήθεια σε κάθε τομέα * Δωρεάν 
εκπαίδευση. 

Home Computers Amsιrad - Commodore .. Sinclair - QL .. 
Speclrum κ.ό. 

8 Εκτυπωτές: Star .. Epson κ.λπ. 
Οθόνες: FERGUSON (σε πολίι φθηviς τιμές) καθώς Philips και 
EIZO εnοyyελμστικές. 

ΑΠΕιΡΕΣ ΖΩΕΣ 

δεκαεξαδικά ψηφία της διεύeuνσης που 
δίνεται. με 256 κaι κατόπιν προσθέστε το 
δεκαδικό αριθμό που αντιστοιχε ί στα δύο 
τελειπαiα δεκσεξaδικά ψηφία της διεύ­
θυνσης. Τ•ς aντιστοιχίες δεκαεξαδικών 
-δει<αδικών αριθμών μπορείτε να τις 
βρείτε σ ις ίδιες σελίδες του manual ό ­
που unόpχouν και οι κωδικοι rων εντο~ 
λών. 

(( 
ι 

AMSTRAD 6 28 

AMSTRAD 464 

8 Μενόλη ποικιλία σε περιφερειακά - αναλώσιμο - βιβλία AMSTRAD 8512 ιιρογράμματο (Εκποιδεuτικό - επαyγελματικά). 
• Disc driνes - ioysιicks - Cartridges MDV yιο QL και 

Sρeι:trum και Chips για μετατροτιή του QL σος σε 
ελληνική ROM. 

- - -
' EfTYHXH - SERVICE nΩ·ΛΗΙΗ ΛΙΑΛΙΙΚΗ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ 1 

ΚΑ ΟΔΊΣ1ΡΙΟΥ 28 .. Α ΘΗ ΝΑ, 1 ~ &21 JΗΛ.: 36.39.511 

-
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SPECTRUM 

1 111 ι TRAILBWER (Gr!EMLINΙ 

2 131 1 ΗΑΝ DBAL.L MARA DONA 
ιGRAND SLA.M,ι 

3 f2 Ι • F'L YER FOA (BUG ΒΥ"ΓΕΙ 

4 (5~ 1 END URO RACEA ~SEGA 1 

NIGHT MARE RALL ν 
(ΟCΕΆΝ,Ι 

6 (&) ι Π AACEA (DIG Π A.L 
INTEAGRΆ τΙ ΟΝ Ι 

7 (-j • GAUNTLEτ (US GOLD) 

θ Ι9Ί I BOMBJACK 11 ΓLΙΤΕ Ι ---
9 (-1 • ΤΟΡ GUN (QCEANI 

10 (~ Ι ' ARKANO'D ΙΗΛΆGΙΝΕΙ 

AMSTRAD 

ARKANOID 11 MAG I \JE) 
~-_;_,.. __ 
2 Ι2Ί ι SPAOE HARRIER (ELITEΙ 

3 (4) I PAPERBO'Y fEL ΕΙ 

4 ~3) Ι NEMESSIS (ΙΜΑGΙΝΕΙ 

5 ~7') Ι KRAKOUT ΙGAEMLIN I 

6 (1 ΟΙ ' ΕΝ DIIJ~Q RACER I SEG t\1 

7 /9J Ι H1RUST 11 Ι FΙRt;BΙFID) 
--

8 15J Ι II<ARI WARRIQRS (EliTEΙ 

9 (Β) RANA.RAMA ΙΗΕ\'ΙSΟΝ) 

1 0 (- Ι · ELITE ~ FIREBIAO) 
=== 

(•)~ Σταθ&ρο 

( Ι ): "Λνοδος 

( 1): ηrωαη 

(*) : Nco 

το 10 
1 ARkANOID (IMAGI\JEl 

2 SPACE HARRIER ΙΕLΙΤΕ) 

3 PAPER80Y ιΕLΙΤΕ) 
-----------------------

4 ACE ιcASCADE G~MES ι το) --------------========= 
5 KRAKOUT (GREMLlN) __;_ _____ _ 
β NEMESSIS ΙΙΜΑCiΙΝΕΙ 

------------------------7 SILENT S,ERVICE (M ΙCROPROSE) 
------------------------- ===== 

8 ASSAULT MACHINE (NEXUSΙ 

9 INTERNAτiONAL KARATE (S 'STEM 31 

1 0 Π RACER ΙD ΙGΙ AL ΙNTERGRAτiO ) 
-------------~--------------~ 
11 IKAAI WARRIORS ιΕ ιτeι 

12 RANARAMA Ι Η ΕΙΙJSΟΝΙ ------
13 COBRA ΙΟCΕΑΝ) 

14 ENDURO RACER (SEGA) 

15 THRUST ll tFIREBIRD) 

1 β ELITE (FIREBIADI 
------------

17 METROCROSS fPROBEι 

1 8 BOMBJACK 11 (Ε ΙΤΕ 1 

19 V~E-AR·KUNG FU 11 ( Ι ΜΑGΙΝΕ) 
----------------------- ----
20 GAUNTLET ιus GOLD) 

Οι cφιΟμοί μcοα σc παρέιιθεοη 

δηλώνουν τη θέση l'OU προ­
yοριιμιιιΗοt:; ov nρc:::ιιινοuμ .νο μι}να . 

co ODORE 

1 (2) Ι KRAKOUT ΙGREMLINΊ 

2 (4:ι I ASSAUL 1 MACHI ΝΕ 
Ι NEXUS) 

3 ~ · ) Ι ACE (CA.SCAOE GAMES 
TDj 

4 ~3Ί Ι SPACE H.MIRIER (ELITE) 

5 161 Ι SιLENT SERY1CE (MICRO· 
PROSE) 

6 f71 ARΚANOID (IMAGINEI 

7 Ι.ΒI1 NEMESSIS ΙIΜ tι.G ΙΝ Ε) 

θ ~-1 • COθRA roc=ι.N) -----
9 i- ) · Ί' IE-AR KUNG-FU 11 

(IMAG ΝΕ) 

1 0 (5) Ι DESEΉT HAWK I PL Α Ί'~ΑSΊ 

1 GO ORUNNER 

2 ARΚANOID ( IMAGINE~ 

3 ALl AIR ΙPSS Etlf) 

4 ME1ROCRO&S (ΡΑΟΒΕ) 
--~ 

5 Τ Ε PAWH ~Rt\INBIRDJ 

'β INrERNAτιONAL KAJAATE (S~­
STE 3) 
----

7 ΡΑΟΗΙΒΙΤΙΟΝ i iNFOQqAMESJ 

β ΚΑRΑΠ I<JD IJ 
---

9 STARGLIDERS (ΑΑ Ν 61RD) ---
1 0 TRACKER (RA Ν9 RD Ι 

• Το δε~τίο με ης επιλονες 
σ .ις '~~'" το ΤΟΡ GAM S 
βρίσκεται στην τελι::υταια 

ι:tι;λιδtι ro11 F' I Χ L W Af:l ΙΞ . 

Οnως 13λέπετε κι εοεις το Τομ char1 μος aνοΙJεώθηκε. Κατ· αρχήν προστέθηκε ενα Αιarί ST section μιας και ο γκρ Ι<'UΡιΟς κοιολαμβάνει 

όλο κaι nεριοσότεο~ς θέσεις απέναντι αnο κάποιους users Εnισης προσθεσαμε κα μία vέa 1<Οτη)'Ορίο την οποίο αηο ελοίJv τα 20 ποώτa 
παιχνίδια σνεξαρτfιτως μηχονήuοrος. 

Auro το μήνα λοιπόν πηγαινει noλu ι<αλό το Arkano ιd nou όπω<; βλέnεΗ; ι<• εσε•ς βρίσκεται μέσα και στα 4 charts. Εnισης , γ1α δείτε τις 

τρεις πρώτες θ&οεις το ι Τομ 20. nαρcηηρήσaιε όη ειvαι ι<α ιa τρία coin-op conνersiorιs? Φοινεται πως αuτου του εiδΟuς τα πa ιχ.vίδιο 

τραβούν πολύ κόσμο 
Οι φιλοι τοι.:.ι Amstrad δεν εννοουv να ξεφορτώσουν απ ' τον uπολογισπ; τοuς το Elιte (εδώ nou τα λέμε δεν έχουν κι άδικο) . Είνα' η nρω­

τη φορά που καποιο nαιχν1δι μ.παινε , για δεύτερη φοpό στο τορ ,,en, μέσο. oro οποίο ήταν αρκετούς μήνες. Τέλος, 01 φiλοι τοu AtFLr ι ος 

δουν το Goldrunner. Αξiζει πράγματι τον κόπο. 



ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥθΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

COMPUT RS 
ΣΑΣ ΠΡΟΣ,ΦΕΡΟΥΜΕ: 

1. Εκμάθnσn σε ένα άvεrο περιβάλλον. 
2. Καθηγηrές, Δ1εuθυνrές, 
Μnχαvονραφ1κώv Κέvrρων 

Π ρονραμμαηmές, Αναλυτές, Μαθnματικοίt 
κaOnγnraί ξέvωv γλωσσών. 

3. Πρακτ~κή εξάσκηση ma Εργαστήρια μας 
και σε κέντρα ηλεκτρονικών unoi\oνιmώv. 

• 

ΣΑΣ ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΟΥΜΕ: 
1) συμπαράmασn mnv επαγγελμαηκιi σας 

anoκαraσraσn 

2} βε βαίωσn σ~ ιοuδώv 

ΤΜΗΜΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΙΣ ΩΝ- ΑΝΑΛΥΤΩΝ 

(ΔIΕΤΕΣ) 

- Εισαγωγή οτηv πληροφορική 

- ΑΡΧΠΕΚΊΟΝΙΚΗ Η/Υ 

- ΔΟΜΗΜΕΝΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤJΣΜΟΣ 
- ΟΡΓ ΑΝΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ 
- ΛΕΠΟΥΡΠΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
- ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

(BASIC, FORIRAN. COBOL, PASCAL, C) 
- ΑΝΑΛ ΥΣΗ ΣΥΣΊΗΜΑ ΤΩΝ 
- ΒΑΣΕ[Σ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 



ΤΩΝ Γ/ΩΡΓΟΥ 

ΚΑΙ ΚΩΙΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

ΒΑΣJΛΗ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟΥ 

LJHMHTPH ΡΑΠΤΟΠΟΥΛΟΥ 
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CO -Οuτ ΣΤΟ 
SPEC RUM 

SΊΈΑLΤ ΣΤΟΝ 
COMMODORE 64 

ρχί~ου με με το stea lt του 

Co ιτι mod ore. Σίγοu ρα θα 

έχε ε nονοκεφαλ•άσει 

προσnοθωνται; ι,ιο αποφίι­

γετε τα pανταp ι<aι τa nuρa 

των αvτιnaλων σας έτσι: 

Αφού λοιπόν γίνει το Reset. φοpτωστε το 
τείJ )',Ο ς (Ν ο 24} uπόρχει κο ι ένα πρόγρόμμa, το 
Saver, ro οποίο ε.nίσης σαι; :ι;ρειάζετα ο 

Κατ· αοχήν φοprωο1ε το nαιχvίδΙ κονονικά 

και μόλις φορτωθει κό.vτε Reset όπως περ -
vράφεται στο τεύχος 24 ταυ Pιxel. Στο ίδιο 

Ο φίλος λοιπόν κaι σuνεργάτης Δ Ροπτό­
nουλας θέλοντος ν ο αποκαrαοτtισει την ψuχ'­
κη και σωματική σο. ς η~ μ α έφτιαξε τη ιι rτσ ρα­
κάτω επέμβαση. 

Saνer στον Commodore, κaτόn~ιι βαλτε στο 

~σσετόφωνο μια άδεια κασέτα διαpκε ία ς Π<ίνω 
από ένα τετορτο τrιc; ώpa~ και δώστε SYS 679 
Τ ο SAV ER θα σώσει το πα χ viδ στην κασtτο 

με το όνο μα « C Β Μ» '{I · σ πό κολό θα ήταν \'Ο 
γρaφετε πaΙJε στην κασέτα το όνομα τοu παι­
χνιδιού προς aποφυγή μπερδε μα τος των παι­

χνιδ ~ν. 

Αφού λa1nόv το SAV ER σώσε ι στην κασέ το 
το τrαιχνiδι &ο κανε• μό~ο του RESET 
Τα ίδια ιo-xuouv και νια όσους εxouv DISK­

DRIVE. Δrιλαδή αφού φορτώσετε το παιχv~. 
από κασέτα η δισκέτα και κόνετε το AESET 
τοποθετείτε τη δισκέτα με το SAVER στο 
DISK-DRIVE και δινετε LOAD «SAVER». Β. 
1. Μολις aυτό φορτωθεί Βό.ζε'fε στο DRIVE 
μια δισκέτα με τοuλάχιατο 202 BLOCKS 
FREE και δίνετε SYS 679. Το SAVER θα σώ­
σει το παιχνίδι στη δισκέτα με το όνομα 



•CB J1t). ετα θa το κόvετε RE ΑΜΕ οε 
STEAL ΤΗ Οδηνίες γιο ΊΟ πώς θα κόνετε 
ΑΕΝΑ Ε ε~ο πpάγρα μο θα βρείτε στο 
IΛANUAL ou DISK-DRIVE σος. 
Εχοντας λοιπον σώσει το παιχνίδ κάθε φσρο 

nc.u θc το φορτώνετε μπορείτ& να κσvετε το 
εξης. Μόλις φορτώσετε το σrιασμέ ο παιχvίδι 
δίνετε SYS 53055 & RErURN για vα αρχίσει 
το παιχνίδι ~ι~ο δώσετε πρ1ν αnό 'Jo 53055 & 
RErUAN μερι α από τα nσρακατω POKES ή 
αι κανε να. Τα κανένα ε;vαι ιωρίως νια αυτού ι; 
ποu θέλουν μόνο να το οvτιyράψοι.ιν και να το 
a ξοuν μετά aτόφιο. 
Etliσrις nορείτε να πε ραμαnστεiτε με τις 

διάφορες τιμές που μποροuν rwa πάρουν rα 
Χ κά· ... ονταr; το εξ · c. Αφοίι φορτώσετε το 

nοιχνίδι και 1κάνετε R ES ΕΤ δiνετε τα ρο kes με 
τις σvτiστοιχες τιμέ~ κα μετό ίνετε ΊΟ SYS 
53055 ·αι παίζετε. ΑΙJ δεν σας αρέσει τότε 
ξaνal(όνετε RESE1 αι αλλ.όζετε r; ιιμές μέ-

α βρείτε ου rες nou θi:~ετε. ότε ιτημειώ· 
νετε vις τιμές κάπου και ξαvαφορτώνετε το 
original παιχνίδι, κάνετε RESET, πληκτρσλο­
yείτt το Ιistιng με τις τιμές που έχετε ση με 6}­
• ΙJ. φορτώνετε το SAVE R κλπ . 

10 REM*•••• .. •••••••••• •••••••••••••••••• 
20 RE * CRAKCED VERSfON OF 

STEALTH 
• 
.. 

30 REM• ΒΥ • 
40 RE Μ" D Ι Ι JRI S RApτQPOU LOS • 
5Ο REM•••••• •••"~~•••••••••••••• .. ···-· • 
50 ΡΟΚΕ 28512, 132: RE ε το poke 

έχετε ατεΑ.είωτη εvερyεtα. Έτσι 
δεv εivaι ανόyκη vo. uvηyάτε τα. 
ιriτρινα αυννε:φάιι:ιa yια νιι κι:ρδίοετε 
κάποιο ηοοοστό εvερyείας ιδlως 
ατιc; τελεuτmες ηiοτες άnou πρtnει 
να δίνετε ιιt:yά~η προσοχή στους 
α:ιιτιπά~οuc; ααc;. 
ΡΟΚ 302984 ΧΧΧ: REM Στο poke 
ι::ιuτό τα ΧΧΧ 011 μιιίνεε όη μπαρ~τε 
να βάλετc κάποιο αριθμό της 
ορεοιιcείας σαι; cmό D • 255. Ο 
αρtθμός αυτός qvηmpooω εύ ει τον 
aριθμό των διaατημοnΑοίω~ που θα 
έχετε δ αθέσψο. κα.1ό τη δ άρ &ιο 
TOU Παιχνιδιού. 0 αριθμός ιΟ.Uτόf; 
δεν πρέπει να είν ι μεyαλίπερος 
αnά 255 yιατi το μηχάνημα δεν 
δέΊεϊΟ.Ι σε PQKES οp•θμούς; 
μεyαΑίιτεροuς από 255. 

Η ΡΟΚΕ 30590, ΧΧΧ; ΑΕ ε τα 
po e αυτό nάλι μηορείτε νu Ράλετι: 
έναν αριθμό Δnό Ο • 255. Αν δεν 
σαι; φτάσουν τα 255~ ~διαcτnιμόπλοtα 

με το ΡΟΚΕ ο.uτό tχετι: άπειρο. 
· Ε οι μπορείτε: να παίζετε άνετα 
χ~ωρ·ς νDΙ φοβό.ατε: τino'1'1D!Ir 

100 ΡΟΚΕ 28341 ~ 167: ΡΟ ΚΕ 28342. 0: 
ΡΟΚΕ 28343, 234~ RE Αυτιί τα 
POKES ε:•va.ι σονίδ<ι σωτηρiαι; yισ 
όοοuς δεν έχουν αοχοΑηβεi ποΑύ 
με πι game yενιιι:ά. 

Axpηcnεύouv το ιpήte coiJJιlon . 
ΔηJ.. οας δίνουv τη δυνατότητα va 
nερvάτε μtαο από τα πυρa των 
amnci.λω"' cιας ι; ~ω μέαο από τοιιις 
ίδιοuςΙ!J 

Αυτό λοιπόν για το Sleallh. 

Ναnερ(ιοοuμε τώροστοv Speclrum και στο 
coρ-out, στην επέμβαση που έφτιαξε ο γνώ­
cπός σε oλouc τους Specιrum υsers. Κώστος 
Βοοιλάwης. 

Οι αποατο ες κ ι τα καθήκοV'fα των οστu­
νομι ώv νίνοvται ολο Ι(α πιο nεpίερyο όσο 
πεpvούv τα χρόνια. Τον παλιό Ι(αλό καιρό, ε~ 
πpεnε vα τρεχοιιν με τα uπηρεοtακο τους αυ­

τοl(ίvητα και vo βpίσκοuν τουι; εyκληματίει; 
στοv τόπο του εγκλ~μα oc;. Τώρα τελευταία 
φαίνεται όη είναι της μόδας ο cι<λεφΙοπόλε­
μος:~t και αυτό δείχνει να απειi(Ονίζεταt στο 
cop-out Τρελλοί κσl(οnοιοί οχuρωμενοι πίσω 
από κόθε μοpφης αντιχείμενα οας nupoβo­
λoιJv ενώ εοεiς τρέχετε ακάλumος στο δρό· 
ο. Μιας κα αυτή η uπόθεσ φΟίνεται να οος 

αδU«;ί παροvο άζουμε την επέμβαση του πα • 
:(vιδιού, η οποία nροφσvώς αδοιι:εί ιοuς κακο­
nο,ούς. αλλά εwαι ΧΡ · σιμη για την ψuχική σας 
ιοορροn·a. Για να πσίξεΊε το παιχνίδι με άπει­
ρες ζωές 11λη1<1'pολοyηaτε το προγραμμaτάκι 
του listi g, σώστε το σε μια κασετο με το αχε­
τιι<ό LINE ν α να τρέχει μόνο τοu, aι aφοί• 
δώσετε AUN βάλτε να φορτώνει η rτρωrότυnη 
κο π α Κατόπιν επιβάλετε την τάξη με την ησu. 
χα οας. 

Αφού κατοιι:τροnώοαμε τοu~ παράνομους 
στον Sρec trum. ας αλλάξουμε υπολογιστή. 

Ρ-0 

Το Scooby Doo είναι έινο nnιxviδι με εύκο-
λη uπόθε αι δίιa ολa game ρlay. 
Ο Βασίλης Τερζόποuλος (γι.ιωστόι; Amstrad 

hac er έχει διaφορεηκή γνώμη οuως . Το πα­
ρο άτω lίsιing οος δiιιει άπειρες ζωές (yρ<:~μ­
μη 20) ή μπορείτε 110 κδιαλέξετι:» πόσες ζωες 
θtλετε (γραμ~η 30) γράφοντας αντί FF τον 
αρtθ μο rτou θέλετε, χω ρ· ι:; βεβοια πι νραμμJΊ 20 
ποuδίνειάnειpες ζωες. Καικάτιαι<όμα: εnε 
φυσικά, δεν θα θέλετε να οβ ν&τε τον Arr­
strad, καθε φορα που θέλε1ε νο στα uτ οετε 
το Scooby doo. ε τη γραμμή 50 θα εχετε τη 
δuνατότη1α ccRESE • (CTRL- SHIFT • ESC} 
ή όχι (γραμ ή ~0). Φυσικά, δεν γίνεται να έχετε 
reseι κοι abort (ξavά απ· την οpχή) tnuτoxρo-
a. ετσι διαλέξτε ποιο οπό ro δύο θέλετε. 
Βγάλτε τα REM αnο ηι:; γρuμμές που θέλετε, 
σώστε το πρόγραμμα στην iδ α ΙΟΙ";.ετα με το 
πσ χvίδι με ro όνομα SCOOBY» Όι ό:raνθε­
λετε οnειρες ζωές, δώστε RUN o:SCOOBV» 
Εννοεiτσt ότι η επέμβαση δοuλε uει στην έ • 
δοση ίσκοu. 
Στο παιχνίδι τωρcι ελένχετε ενο. μενάλο(κοι 

δυνατό) σκuλο, που έχει οαν οrόχο τοu να 
ελ.εuθερώοεΙ τέσσερις ανθρώποur; (nροφα ,ώς 
τα αφεvτι K(l τοu), που κρcηούντcι1 c χμάλωτοι 
σε δ σφορο σημεία. Σε κάθε επιπεδο unάρχε.ι 
και κάrrοaος a:ιφατούμενοι;;Ι) και ouroι είvα' (με 
τη σειρά): VELMA, RED, DAPHNE. SHAG· 
GΥ.Αuτό, ό ως, δεν είναι όλο το παιχνίδ . ~ ό· 
λ•ι; τους ελεuθε.ρώσετε σuιούς, θα npέnt• να 
αναλάβε1 ε να ε::λεuθερώοειε όσο το δυνατόν 
nεp οόότεροuς (μεγcιλώνει το score) «Τρε~­
~ούς ειηστη ονες»1!! θuμr~θειτε ότι οι π"στες 
{τα εtτiπεδα. δηλαδή) είναι αι.ιό nεvrε ιδιες. οπό· 
τε η έβδομη χ. π"στο θα εiva ίδ α με δεu­
τερη. Το ε nόδισ θα εiνα1 nολλά κο δύσκοΛο 
διαφορε1ικά vισ κάθε επίπεδο. Πavτou θα εχε­
τε αvτιπάλους κ'ότι uικJΧΙ φαν:rοομc:ηa α και 
ταuτόχροv~ φaντοσμστa στο πρώτο εnίπtδο, 
ελατήριο στο δείπεpο καιδιαφορa αλλο παρα­
κάτω Και όλα auτa θα τα αvπ ετωπίσετε με τις 
γροθιές σας και μόvο (που μάλλοv δεν είναι 
αρκετές). θu ηθεiift ό_η uε 6nεφες ζωές δεν 
θα δείτε το όvομa οος στη ~ίστα των high 
scores και ακόμα ότι με τη δuνατοτηιcι cre­
set:ιι, δεν μπορεί ε νσ στομοrήοετε: το nαι,χν"δ 

εvα(nρόωρο}«GΑΜ OVER•. Kaλi διασκέ­
δαση .aι. SCOOBY DOOBY 000111 

08 1)0 

1 • SCOO'BY 000 Cr "-ι 

2 ' bJ Β.Τ. 

3 ' ~ιeJ P I>CE:L. 

10 ΜΣίΜΟRV .58 33 OλD-1•SCI"JQ 01 ":. !i834 

2D ' ΡΟΙΙCΕ ,.79βJΙι.,Ι!ΙιC::3· • lnf •"'• 

30 • 1Γ"ΟΜΕ &788 3 r8 FFι . .2 .5 ων. 

.tD " F'OK10 Λ 1' .Sλ C9 • " -~ C •bor Ι 

:SG • POI!CΈ 7SAB .AC3· • C σ r•••• 
&D C A 1.L a&ι&ΕΒ 

ΡΙΧΕL 1· 9 



AMStRAD 

rou Βρσiλη ΤΈ:pζόπου.λου 

PIXEL 150 

ο BombJaCk ήταν μιa μεγάλη 
επιτuχ•a της ELITE κaι το 
Bombjack 2. σίγουρο θa 
ακολουθήσει τηv επιη.ιχία τοu 

προκατόχου TOI J. Ωραία νραφικά. 

καλr• μουσική κσι πολλή δράση. 
είναι τα συσταηκό. 1 ης εn ιτuχίας τοu. 

Πιθσνοv όμως νa το βρείτε σρκετό 

δυσκολότερο από το πρώτο. aφού 
εκτός απο τις δυσκολίες ou θa 
βρείτε μαζεuοντας ης βόμβες με τη 

σε ιρά rrou ανάβουν, υπάρχει ένα 

ακόμη δύσκολο σημεtο : πρέπε ι νσ 

βρεηε μισ διαδρομή που νa σας δίvει 

ι<όrrοια ασφαλεια οπό τοuς διόφορους 

<<κοκούι:;))' Βεβαιως. αυτό δεv εiναι και 

τόσο ει'ιι κολ:n. ΓιQ έναν έμnειρο 

ga me r, το να φτασει στη v ε: ι κο ο τ ri 
nί01α (έχει nολλέςΙ), ειvaι αρκετά 

δύσκολο ν•α ένa σχεδόν αρχαριο, 
οπως εγω ας πούμε, ακατοpθωτο! 

Όμως, όποιος εχει το GAME OV ER 
έχε' κσι τις επεμβάσεις, που λέει κσ 

η γνωστή παροψία! 

Η εnέμβοση δουλεύει οτηv έκδοο 

δίσκου 10u Bon1bjack 2, που ε:tvαι 



~ειδωμεvη ε καποιο καινούριο 

uηερ σύστημα (SUP ALOCK 
ιοοιε: μηπως είπατε ελληvικό; κάτι 

:1 παράξενο FOR Α τ ακουοο!!!~ . 

υ δεv εrιιτρεnει οvτιγραφη της 

εrnς οuτε με ODDJOB. ourε με 

UR 0 -COPV ή όποιο άλλο 
ιγραφικοι Αλλα οuτο εv εμπόδισε 

·ο γνωστό χακερa (Χ Ι) να φτ aξει τrιv 

κο σi\ληλη επF::~ιβααούλο - μόvο κοι 

~vo νια vα φτάνει στην ριακοστή 

"1 στα με κολό σκορ και μετa να 

5λέnει το γνωστο gamer (βλεnε 

ειι:οnοuλος) νa ιδρώνει στην 

οοτηl!! 

Εχοuμε και λε με - nροaοχη σης 

ιηοεtς: Πρώτα δίνουμε RUN "'disc··. 
1 σrcγμη που φορτώνει η οθονη. και 

ως ΠΡΙΝ φορτώσει το προγpομμα 

κληρο, ΒΓ ΑΖΟΥ Ε τη δι σ έτο από 

D drινe Τότε εμφανίζεται το γνωστό 

uμσ : ' 'Dιsc mιssing - etrι Ιgnore 

C&ncel?''. Παταμε C (canc Ι) κσι 

κτρολογοuμε ro πρόγραμμα. Το 

·οuμε αμέσως μετa οτην iδια 

ε a με SAVE •• LACK 2. BIN''. 
:.rvou με Α U Ν Ι( Οι... αuτο ήταν Τ ώρσ 

κaθε φορό που θο τpεχ.οuμε το 

Bombjack 2 θα έχουμε άπειρες ζωές. 

Προσέξτε, όμως να οωοετε το 

πρόγραμμα στο σημε ο ο ριβώς που 

περιγpάφοuιιε (ε παμε· εivot ενα 

περ·εργο κλεiδωμο ποu, επιnλεοv. εχει 

δυνατότητες μετατροπών - νι · aυτό η 
ενχείρηοη/επεμβαση θελει προοοχη 

στιι; κιvή σε ι ς . 

Μπορείτε vo δ αλέξετε σν θελετε 
άπειρες ζωές μόνο 225 ζωές 
nληκτρολογώντος την ανάλογη γρομμη 

• 130 η 140 - όχι και τις δύο. πάντως. 

Σ το rtαιχvίδι είναι ολύ καλό για την 

υγεία (και το ... μηο1) rou οκορ οας , να 

μαζεύετε rις 13ομβες με τη σειρά nou 
ανάβουν. Ακό α, σv καταφέρετε να 

πς μaζεψετε ολες στJ!1 σεφο τους, θα 

πόρε τε ένα J AC Κ σον bon us w τί να 

τον κάνετε, βέβσιa, cφou εχετε 

άπειpοuς~ 

Τέλος. για vo δε~τε κάη αξιόλονο. 
όταν σώσετε το πρόγραμμα στο 

σημειο nou είnομε, πριν το τρεξετε, 
δώστε CAT και anολούσrε ... 
Καλη διοο εδοοη 

Ε 

Δι δα :rt ο ποοοωπι ό με εξιδεΙJ.εuμενες 
σπουδές σε ΛpεοJκόνι a ΠανεπtστήμΑa πιiL~ ' 

σε Cαnpυieι Sctence 

ΤΜΗΜ~1Α: 

JΊ~ραμ ατισμού- Χε ρισμού HJY 20 h 
Προ ρομ στ σμού οι νάλυση 
συστημάτων Η/Υ 320 
Σεμι~άρ α ελεuθέρωv σπουδών 
Ε.δικά σεμινάρια για εnιχ&φήσεις aι 
op ανισμο · ς 

Ι Ειδ ά pοιιτιστηpιαιιά μαθ · μιπα ~ α 
οι ητtς αvω1tρων cιι αvωτόιωι.ι 

ε αιδεuτικών ιδpuμdτωv 

Εισa ων~ 
Ot \1 πληΟΟΦ!ΙιDtΙΙ.'ή 

• Χειpσμ~ Hrv 20 h 
ι ό 

ΟΟγpάμ α 5Ο 

I BλStC βΟ 
I COBOL 100 h 
Ι fOfΠRΆN 60 h 

ιΡΛSC L 60h 

-- - -- -

ΠΙΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ • ΕΓΓΡΑΦ'ΕΣ 
6816694·. 6825861 



CO MODORE 

rou Χpiστσυ Α'1ιχοπουλου 

pιχeι 1 52 

64/ 28 

ρόοφοτα r, γνwσπ; αγγλ•ική ε­

ταιρίαΟcean κυκλοφόρησε; ένα 

πaιχνίδι,nσu δεν έμοιαζε με 

κανένα σχεδόν αn' · όσα είχαν 
Ι(Uκλοφορήσει στο παρελθόν 

κάτω από τ' όνομά της. WIZ-
BALL ήταν ο όνομά του και δεν ή­

ταν COIN- ΟΡ CONVERSION. οίJε 
είχε προοκολληι.ιέvα σ· αυτό τα δι­

καιώμστα για κάποια τηλεοπnκή σειρά 

·(n.x. Κ IGHT Α Ι DER, ώώώΧ) ή t<tνη­
ματογροφικοή τοιvίο (Π.)(. ΤΟΡ GUN. 
άάάχ)ι, · Ηταv μια πρωτότυπη και αττο­
λαυστιιιcή δημιουργία της μικρ"ήc;, αvε~ 

ξάpτητης εταιpιούλας (δίJο μόνο cito­
μa) Sensible Sof1ware. που παλ•ό1ερα 
μας είχε χαpiσε1 το πολύ καλό PA­
RALLAX. 
Σ1ο παιχνίδι έγινε REVIEW στο nε­

ρασμένο τεύχος έτσι σας nαρεηέμπω 
σ · αυτό και επιπλέον θέλω να εmση­

μ άνω όη ο ή pωας τοu παιχνιδιού κο­

θώι; προχωρά μnορεi να οuyκεντρώσει 

χρήσιμο οπλα και βοηθητικά εργαλεία 
όrτως προωθητηρες και &κμηδενιστή 
βαρύτητac;. nou του επιτρέποuv va ε­
λέγχει πλi1Ρ<ιΚ; η~ κaνησεις του. χωρίς 
\la ΧΡειάζεται va χοροττηδό u λa Caur. 
dron 11. Επίσης μπορεί vo χρησιμο­
ποιήσει lASERS, SMART BOMBS. 
ασπ·οο και άλλα καλά. Το παιχνίδι δύ­
σκολα μπορεί vcι πεp1γραφεί πλήρως 

ν•ατi περιέχει τόσο nρόγμαrο, που aς 
εκπλήπει κόθε φορά που το παίζου­

με. Σας το cruστήvω ανε ιφύλακτα. 
· Οοον aφορά την επέμβαση χρειό ­

ζεοτε έναν Commodore 64 η 128 ε­
va κασετόφωνο 15.31 και το n4o σημa . 
vτικ;ό, την πρωτότυπη κααετο όnως 

διατίθετα• στην εγχώρια ογορό απο 

την OCEAN HELLAS και εniσης έvα 
ή δύο JOVSTΙCKS. Πληι<τρολογήστε 
το μι ρο. οχ ε τ• κ:ά. L I STI Ν G κ σι σώστε 
το σε άδεια κασέτα. Βάλτε στο κασε­
τόφωνο Jo WIZBALl. δώστε RU . 
πατήστε ΡιΑγ, περιμέvεrε να φορτώ­

σει και ... δώστε του va κοταλόβει! 

V.Γ. Το LISTING προσφέpει άπειρες 
ζωές vια όλους τοuς nαiκτες. 
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Πpέπει 
να 

Βάλω 
ιJίιιτuσ· Ί 

Τιαrιμαr 1 
IIIJ 

ιιuμθατός'~ 

Αν θέλετε αιφι]ς αnαντήσεις σε αυτά και σε δει«1δες 
παρόμοια ε~τιί_μιτα, θο ης Βρεitε στο COMPUI'!I nA ΟΑΟΥΣ, 
το μοναδιιcό rλλnvι:κό rιεριοδtκό yιο Busmess Compι.ιting. 
Κάθε ιεύ~ fOtJ COMI'U1Έ.I ΠΑ ΟΑΟΥΣ προσφέρει άμεση 

nλnροφόpnσn ιcα.c unEύθυvn ενημέριχπι γ1α rα νέα ΠfXJiόvro στην 

ελλnvum κσt διεθνή αyοpό. Αvαλιl.ει τα ιιntp και τα καιά διaφόpων 
1J110λογιατώv, χα~ 1«11 τις δuvafόmreς δ1αφόρωv nαιι;έτ6>v 

software. Μαp με τ1ς αv<ιλuοεις. τα ρεπορτά.C Raι ια aφrε~τα tου 
ε..λ.λnνιιrού συνιακtιιωU mrιd.εi.ou l[OU, το COMFD1'EI ΠΑ Ο~ΑΟΥΣ 

5ίνεJ σtον αναyvώσtπ μtο πλήρn ΕJ~όνα 1ων εφtφΡQγ~ι τrις 
Πλnροφοpcιdις στην Ελλάδα του σήμερα. 

Γ ραφτείτε λοmόv συvδρομnmς cπο OOMPVIEI ΠΑ ΟΑΟΠ, ro 
πολυτιμότερο .φγαλεiοι στο γρaφεiο σος... μεtιi το\1 ιmολοyισtή οο.ς. 

- - -
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Τοι.J J<ώυιια .Βcι ~άκη 

I mag ί ne πρόσφστα κu κλοφό­
ρησε ορκcτά iiircades, Κοινό 
χοpακτηρισnκό όλης τη~ σει­
pός της Ιm,agJne είναι ένα 
καινού pιο κλειδωμα. μάλλον 

, nερίnλοκο, με τσ εξής_ χοpa­
κτηρισrικό: npαιτσ φορτώνεται έvα μι­
κρό loader, ακολούθως δε ένα μόλλον 
μενόλο block αnό bytes. Κaτόnιν το bor-

d e r γίνεται μauρο- κό κκιvο και οπό το κ α­
σεl'όφωνο ακούγεταιι<όποιο εiοος (fμοu­
σικής». ΊΕπεηα φορτώνtται το κυρίως 
nρόγpομμα που κι aυτό έχει ορισμένες 
ιδιαιτερότητες. nρώττι φορτώνεται η οθό­
νη (Χωρίς va φαίvεταt) κατόπιν τα attri­
b utes ( ra οπο lσ ε μφαvίζοvτaι σπγμιαία) 
και. έλος. εμφανίζεται έναr; counter 
nou μετράει το χρονο nou απομένει νια 
va φορ1Γωθεί το uηολοmο πρόγραμμα. 

Ο• Hackers τοu PIXEL. όμως, κατόρ­
θωοον κα• ετοίμασαν νιο σας, σε παγκό­
σμια πρωτιά. ένα πρόγραμμα που εξσυ ε­
τερώνε~ το νέο κλείδωμα κα1 σaς εrητρt­
πε• va βάλετε τ:ις πολuαγαπημέvε~ σας 
άπειρες ζωες. 

Γιcι vo γίvε1 λοιπόν κάποια επέμβαση, 
πρέπει πρώτο va εξουδετερωθεί το κλεί­
δωμa κο ι ατόπιν vα γίvουν τaοπαραίτητα 
pokes. Ατυχώς το πρόγραμμα που εξοu ­
δετερώνει το κλείδωμα είvα' μάλλον με­
γάλο, αλλό θα )(pειοοτεi νο το πλη ' ρο­
λογησετε μόνο μtα φορά και θα ο χρηοι­
μοπο ι ε ίτε κ όθε φορά που θα χρειαοτεi νο 
κάνετε επέμβαση σε καποιο παιχ,νίδ1 της 
Ιmagιne. Για νQ ετοιμάσετε λοtnόν l'O 
πρόγραμμα e<ξεκλειδώματος», πληκτρο­
λογείστε το nρόγρaμμ.α l'Ou listιng 1. 
Τρέξτε το και, αν έχετε κόvε~ λάθος στην 
πληκτρολόγηση, θa εμφονισrεί μήνυμα 

σχετικά με το πού έγινε το λάθος. Αν όχι 
σώστε τοv κώδικα nou πληκrpολογησατε 
σε μ ιa λευκή κο σε τα. Ο κώδικας έχε ι σσv 
file namc το «LOADER:», ορχίΖεt από τη 
διεύθυνση 63488 και εχει μηκοc; 1024 
bytes. Αφού λοιπόν έχετε σώσει τοv κώ­
δικα οuτό, προχωρούμ.ε οτηv επεμβόσ η . 

, ~-
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PIXEL 156 

ι& Α , α , ι . 

~TR 2 , S 7~ o1,25~ ,2βa,S5 ~ ~e 

Τ Η 

τ 

,ι-;,1 , ε.ι , e-, 

ιi ~ Ι (:) Ι 6 ι Ι 6 Ι 5~ Ι 

_;: .... 'rJ , ι 11 ι :2 1 24 5 .ι 1 1 oQ 1 1 

~ ιl. , t1. ι \1.1 , t) ,'3 

_ ;,;ι ,-..2,2 ·'='· 

~ 1 ~ .ιQ3. 1~ ,1θβ.ό, 

ι 'W3 , 3 , 1 

' ~7, 1 '5 , '8: ,2 

1 , . - 4 ,:'3 1 , !6 ~ 

ι 7 1 '"! t :)0 1 1 :8! 4. 

':3 ι ι 3"' 

.~ 

46,2~7,6~119~ ι le , 4 r 

4- ,- , 4.8 ... 24~ 

.~ιa. , 3,? , 

~ ,3s , a~s .~. 2.ιQ ~ 4.8, 10 

'5 ι s;,ι, 2 ... 

, ι:.- .s . .ι , 

Ι IJ I 

ι~.:ι- . ι.::ι-i-,-2ι , ιι •• 2a. 
β J 1 g s , ~6 • ι , , , .. ιιι , 

, βδ.1Q5 , 1,ιί!53 , 

23r,icl ,25~.~e, 0 ι 5 ,7 

:22ι,::;:a, • ,2.1 , ~ '7? , 6:ίl 

ι ,.ι5,~. β,l _,2~5 , 88 , 25 

2α5 , &2 1 127, 1a'3 , .ι0 , 3,5Q 

0S , G~ , ... srίl , 

, 187,6:2 

, lβ.ι.. , 

1 . :a 

ι3,.ι , ι: , ..ι. 

37 . 

1 .r ' :1.9. 

- ;).:1 , οι • 16 , ιι • , S ι Ί ι 

~30 ,64 ,?~ι lό 3~,2~1 , ~ 

[ ΑΤ Η 2 ; 19 5 , 8 ~ , 4 3 75 , l 
• 1:5-15 

cιΑΤΗ :'3~. , 5 • ι . ιιο .. s , e .. ~ 
5 . 16,251,13,32 , c , A~ 

a.ι. ~ ι , $ , , ι a • 1 7 • J. 7 

. , 1,;3.3 , ~ , 64.,17 , .255 

23 ,33,225, 2 ril , ,a ... ,a 
ι 

&.a . e.~J~. s , e~. 
Ae,;s3. 3,58.~2 , 2~7.! 

S.t. , l, 16 _. illί'l5 • . ;.ι 

. 1 ίiι , .ϊιa~ • .1e 

. . 

0 , 126 .102 , 6 , 12i , 96 , ~6 -

121 • ιa6 . Q4. - ι :3 .. 6. ι , :ι 

DATR 0,1 2 , 0~ 1 1 ~ . 12 ~ β. , 

Ο~ΤΑ , L25 ~ ~~ .. 6 , 125 #6 , 1 α , 
1! 
~~ΤΑ , 125 , ΙΟ.,gβ,1~5,1 2 , 1 

. l!.~e 
a~~ D~T~ , L26 , 10~,6 , 1. , 1~ . 12 _. l 
a.~e.s. 
~43 t:•RT • 18! _. ιο.;ι , 10.ϊ:! • ΙΖό , 102. , 
10 ']~ t) I ~Sδ 

Q , 126 , 1 2 , 1 ~~ - , Q,1 

.ι3 e , ιa~ ~ι3~, g- , ss . ~s 

1~2.?8 , 18~ , 4..g5 , 5'5 1 1 6 

ιο.ε. . , ιι;ο.:.ιs3 , 62 , 6,6 

Ίσωι; θα μπορούσε να γίνει μια στατι· 

στική αvόμεσο στοuις α όχοuς του slap 
tιght, για το αν κατάφερε κανείς να αίξει 

για περισσότερο οπό 5 συνεχόμενο λε­

πτά. Επει ή τα αποτελέσματα θα ε'vσι 
μ.άλλσv αποθα.ρρυvτικά, αι εnειδτ, όσοι 
από οας το έχουν θα ήθελαν σiyoupα vα 

ο δουν μέχρι το τέλοt. δημοσ1εύου ε 

την επέμβαση. rιa να την εrοφάοε ε, 

πληκτρολογήστε το nρόyρσμμα του li­
st i n g 2 και σώστε το σε μια λε uκή !<'σ.σέ τα 
με τηv εvrολή SAVE ··sLAP FJGHT' LI­
N - 10. Κατόmν κάντε RESET σrον uπσ­
λοyιατή. βγάλτε την κασέτα που περ tχει 

το nρόγρaμμa τοu listίng 2 κο ι βάλτε στο 
κασετόφωνο αυτή nou περιέχει τον κώ­

δικQ rou listing 1. 
Κατόrn ιν rρtξ ε το πρcιyραμμ.ατάκι: 

1 Ο CLEAR 60000 
20 LOAD "LOADEA'' CODE 
30 SAVE "LOADER" OODE 64388, 
1024 
40 VERI FV "LOAD Fl" COD 

Φορτώστε δηΑοδή τον ι<ώδικa. κατόπιν 

αλλάξτε τις κaσtτε~ σι σώστε τον μετό 

το ττρόγραμμα του Ιίstiπg 2. Η επέμβαση 
εiναt'Πλέονέτοιμ.η. Για vo τη χρησιμοποιή· 
οετε ι απλώς φορτώστε την πριν από το 
πρωτό uno πρόγραμμα. Η επέμβaση αu­
τή δε δ•vει μόνο άπεφες ζωες διαφuλάο­
αει κο• τα επιπλέον clue nou παίρνετε σε 
nερίmωοη που χό~τε ζωή. 
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Κάθε 

στήλη σας δiνοντα μερι ές 

χρήαιμες ιδέες: και ροuτivες 

για τους mo η οφιλεir; 

home ιm cro • Μέσα από 

βpείτc ρόnοιι να 

βcλπώσcτc πς 

ιrrροyρaμμαπατικές τι:χvικές 

σας. Αυτό το μiι va οι 

ρουτίνες αφορούν τους 

unοΑογιστέ SPECTRUM. 

AMSTRAD CO MODORE 

ΑΤΑRΙ ST 

ΡΙΧΕL 15Β 

Η μικρή οuτη ροuτίνα. θα φανεi α ετό χρ · rnμ στου~ ατοχοuς 
ου Speclrum και τοu HACKER'S INTERFACE. Έτο λοιnό , no-

• ρείτε νσ rηy τοποθετήσετε μπροστά aπό κάθε οθόν που εινcι σω­
ομένη ε το apanόvω interface και να τη φορτωσετε _χωρίς την u­
napξη του ιnler ace. 

υ τ 
Το Ams1rad CPC δε επιτpεποuν rον ορισμό μιας συ 1aρτηοης 

ούτε με INPUT ( .;.::. INPLΠ FNy) αλλά ούτε και ως S ΑΙ G (π . . 
DEF FNy- a } Η ε πολή ό ως CHAI ~ERGE rιροσφερεται σαν 

λύση Αφού οωσοuμε την εντολη προγρaμ μ ο τος nou θο ορ1ζει τη 
σuvop ησr σον STRING σ · ένα fiLE κά οuμε το FILE στη σuΙJέ-
χεια CHAt MERGE και συνεχίζοuμε το nρόνpαμμa από vραμμ 

ποu μολις nιχ>σθεοομε Αυτό άvει και παρακάτω ρouri·JQ - λιΎJ1 

npooox.r μόνο ο τη νραμ ή 00 που δεν π pεπε, να γραφτεί από τouc; 
χρήστε~ σ~τοφώνου. 

ι ' ••• HΛRRY GAΚ [DES f or ΡΕΕΚ ' Ν ' ΡΟΚΕ - Functlon 
Ι nput IRAD CPC • 

10 ΙΝΡlΠ ''Give rne t Func ισn : f {χ) - ", δ 
2 0 5$ "5 Q d f RΥ• 1'+ ιιl 

30 ΟΡΕΝουτ " tat ••: ΡRΙ Ντ . δiS : CLOSEOιt1 
4 0 CΗΛ Ι Ν MERGE ••tet ''.:50 
60 : ΕRΛ ." e '' ; 1 τlns 1 ιne fσ Dιisc-Drjv u ΓΕΙ ONLY 



-
ι υ 

20 
30 
40 
50 
60 
70 

rem 
pa '"e 
pc e 
po~ .... e 
pa~e 

ε ο npογρaμμα οuτό μπορούμε ιια προγ~μ ar· σοuμε το 
functιon eys του Commodore. Τcι πλ ρο εiνσι: 
F1=Run. F3=Lιst , FS=Directory~ F7 Aeset. 
Το nροvραμμcι περιέχει ακσ α, tΙJO Loader με γpαμμές το οποίο 

μπορείτε α χρ σ μοποιείτε vια Load, Save, και Verify. αλλά το 
Load Ό το VerHy nορείτε να τα χpησιμοnοι Όετε μόνο v α προ­
γρό στα που σώθη αν με το λειτοuργικο ο Commodo e και οχι 
με Τ urbo Tape. Το πρόvρομμα τίθεtαι ε ός λειτουργίας όνο με 
Run/sιcρ -Restorc ή Reset αλλά ξανστρεχε ε SYS49 52. Αν κα­
νετε λάθος οτηιν πι\ .crpολόγησηι των data ο υπολογιστής θο οος το 
nει με το ήνuμα cιDATA ERAOR,.. 

·~~~ Α ttEXT 

6G I], l8'5,84ι 1g;2, 1 '? ... 121 •2ι2Ι I 2 C1J l-1 .r::::IJ8 .ι~4.._,, 1i3_,, t.Ι "Ι ι 1"3"3, 19 ' 
, 76 , ι 1 ι .ι , , • 3 , .:.14 ~ G, 1 "': , 0 , 8 J 

if71 ,j 1 r 9 J 1 Sι2 J 1 1 Ι 1 ~ '?,Ι •5 Ι 1 t:.-9 Ι 

Αuτό το nροyρcμ α μας δίιιει τη δuι.ιατότητα να σλλάξοuμε μέσω 
της Basιc το lo11ιs των χαρακτιlρων. Σ ' αurό το πpόγρα μα το 

tont αλλάζει σε bold και shaded slyle. Σ vραμμή 5Ο καθορίζουμε 
nοιό tonι θέλουμε. 

Value Fonι 
1 Bold 
2 Shaded 
4 ltalιcs 
Β Underlined 
16 Oωlined 

Change Font by s Ι 80 poι·: e 
c:on rl !'106 90 ρο e 
c:on rl+2 .. 0 100 po·e 
contrl+6~1 110 ~οι' e 
ιntιn , 1+2:rem c:hange font 120 

contr-1 106 
cont 1+2,1) 
c:on rl+6,ι 
int1n .. ο 

νdisys ο 
vdisys ο 

Ρ i r1t ··what ·1. nd ο Te:~t ! ••: rem test ~< t 
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Χάρη στην ευελιξία 

που~ι 
η C, έvας έμπεrρος 

προyραμμαπατής θα βρει 

πολύ Aiyouς περιορισμούς 

κατά τη ;χρήση της. 

Οι περισσότερες assembly 
ροσιiνες του μnορούv va 
γραφούν &ξ ίσου κομψό. 

και στην C, παροugιQζοντας 
το πρόσθcτο πλεον­

έκτημα ότι είναι φοpι·τrέ.c; 

ιuιό υπολοyιατή (JE 

υπολοyισrή. Μεyάλο 

μέρος αuτής της ευε).ιξίaς 

οφείΑεται στο χeιρισμό 

των "Ιύπων δεδομένων. 

ΤΟΥ Α. UΙΡΙΜΩΚΟΥ 

PIXEL 160 

οvτpά-χοντρά μrτορού με vcι που · 

με ότι η C χεφίζεrαι δύο μεγάλες 
ι<οτηγορίες δεδομένων: Τοuς α­

πλο iι ι; και το u ι; σύ'!Ιθετο'u ς. ο, α­
πλοί (βασ~κοί) τύrιοι είναι auτoi 

ποu βλέπουμε στον παρακάτω nίνaκα. 
μαζί με τa όρια μbσο. στα ο ποία μπορο ύ v 
να πάρουν τιμές σε σuστήματ~a nou ~ηρέ­

χουν}> UN~X~ 

:ι!ςgροι;; 

l"ιι~ μνr .lης 

Cf'IAr , tι,1Ω 

ιnl :l b',1as 
ΙΙΠS.'\!Γι1ΙΟ ι ιmι 2' b',-:nι 

sh~ ~lrl ι 7' by1ι1A 

torrg I ιιιι 4 Ι)γ.ιΗι 

IIVill ·1 b'(l!lll 

doubll! bylι:s 

Τι μη 

D ι::ι.κ; 25!! ::1 12θ ι;ι.ιι; 1 ?1) 
]2i'E6 ι::ι.χ; 32i'E7 

Q r:...:; 655:15 
aπ..,. •nι ο ιn:j 

~21474~R ι>:.< 214ι74~7 

rfjς υιιοδtοU10~.ηt; αt\~ς OXPιikJcι;. 
~~ ngll.' ρr~ιsiόnJ, Αις f3.9 
Qι:ι ublf.!l prιtc ιοοn ·~:.ωι;: Ε aoa. 

ο ι εκδόσεις τrη ς C για α λλσ λε ιτοuρν~­
κά συστήματα - κα~ άλλους ruπouς unο­
λονιστών - ncιpouσιόζouv κάποιες: αττο­

κλ lσε ις σπό αυτό τοv nivα κ α. οπότε ι<aλ ό 

είναι να συμβοuλε ύεται καvεις το ma­
nua.l της έκδοσης nou θα χρησιμοnο•ή ­
σε ι, nρ•v αρχίσει να δ ο uλεύει. 

· Ετσι. στις ε~δόσεις n.x. της HJson γιa 
8-bit uπολογισrές. ο~ τύrτοι int, shor1 και 
Ιong ταuτiζονται, ενώ ενδέχεl'cιι vo λεί­
πουν οι troat Ι<α ι doubιa. 

τav nρωτοανQnτU:ιr:;θηκe η C, είχε 
· σον βοσ1κοuς τύπους τouc; char, 

int t<α~ double. (Οι υπόΑσιποι 
πpοστέθη καν στην πορεία}. Ο 
τελευταίος χρησιμοποιείτο~ ό­

ταν έχουμε νcι ιrcάνουμ_ε με αριθμητική 

κιvη ι-ή ς: υποδιαστολής~ πράγμα ποu ση­

μαίvει ότι είvοι σχ.εηκά οπόvιες οι φορές 

πtJU θο προκύψει η ανάyκη του. Από τηv 

άλλη, ο τύπος ch ar ουσιαστικά πρόκεπαι 
v•o πολύ μ~κpό int- μήκοuc; 1 by1e -αφού , 
όΠΟ U σuVQVTLέ:τo I δεδΟ μέvΟ ιQΙJΙτοU rou 

rύrτου. αντικαθiστοταt από την ASCII πμή 
rou. 

Με: άλλα λόνιο, (<οι τέσσερις Εucιννελι­

στές ήταν η:ιεις. οι ε-ξης δύο: ο Λcιuκάς! 
Οι βασικοί τύποι της C είναι ο εξής ένQς: 
ι nt. Au-rό φαiνεται ακό μα κaλίιτερα από 
το γεγονός όη ιQV μίa μεταβλητή δεv είw 

vαι σαφώς ο pισμένη σαν άλλου τύπο u κα­
τά τη δήλωσή της. θεωρε ίrο ι από -,rov 
compiler σαv int. 

υ τή η φ pοσούλα, {<ι<ατtι τη δήλω­

ση», μας φέρvε ι ισε έvα άλλο θέμα. 
χαρακτη ρ ισπiκό όλων των λίγο τi 
πολύ δομημένων γ:\Cι)σσών (aιcόμCΙJ 

και κόnοιωv εκδόσε,ων της Β asic: )ι : 

· Ολες οι μεταβλητές, nρ•ν χρησιμσποιη · 
θοίιν, πρέπειι να «δηλωθούν)>, δηλαδfι να 
αναφερθεί τ~ο όνομά τους (identifier ή 

ανayνω ptαηκό} και να ορ•στε ί ο τύηος 
το u ς, ώστε VιQ κρι::nηιθε ί αντίσrο•χος χω­
pος στη μνήμη. π.χ. 

int spades, hearts, d iamonds. cιubs; 
char c ~ 
long ac,coun't: 
fΙ,oat ιengnt: 

static int total; 
extern i nt cJ ub-m em bets: 
Σ το δuο 1ελ.εu1'αια παραδε ~νματα βλέ­

ποuμε κάποιες «όιννωστες λέξεις». Au~ 

τές tχouv va κάνοuv με την εμβΕ:Αεια 
~scope) των οριζόμενων με,.Qθ:\ητωv. 

· Οταν έχουμε vo κάνουμε με δομflμέ· 
vες γλώσσες. rι έννοια του προγράμμα­
τος rrαύε• να είναι το ενιαίο. μονοt<όμμα­
το και ό.κaμ.mσ σύνολο εντολών που ξέ­
ρουμε αnό τη standard Basic . .Σ · auτέ.ς 

τιι; γλώσσες ένα npόνραμμα οnο1εJι.εtται 

από αιιτόνομεc; δομικες μονάδ&t;:, nou 
σuμrτλέκοντcιι γιι:ι να σχημaτiσουν aυτό­
νομο μπλοκ, ra οποία με τη σε ι pά 10 uς 

φηόχνοuν όλλο ουτόvομα σuvολο κο ι οίι . 

τω κσθ · εξής. Με βάση ο uτη τη ψlλοσο­

φία, το κιάθε στοιχεiο ενός επιπέδου δό­

μηση ι;. για να μπορεί va διατη ρεi την au­
τονομίa του, πρέrιε~ να έχει το διι<ό του 
σύνολο μεταβλrιr~v ι<αι ncιραμέτρων , κa· 
λώς ο pιομtνωv στο εσ(ι3τε ρικό του ι{αι 

εντελώς αvεξάρτητων από nς μεταβλη­

τές των άλλων mrοιχείων. 'Δε:ν είνοι aπί­
θανο στο ίδιο nρόγραμ μα vα urπάρχουv 

δύο ή κο~ περισσότερες μεταβλητtς με 

το ίδιο όνο1μα, εφ· όσον αvήκοuν σε διο­

φορ.ετικt~ δομικές μονό δες) . 

Βέβαια, ακρ•β~ς επειδή οι μεταβλητές 
rou κ όθε στοLχεiου ε ί vaι ανεξάρτητες. 

δεν μπορούν να επηρεαστούν από - κaι 

αντίστοιχα να επηρεάσουν- τις ημές όλ­

λwν σrοιχείωv. γεγονός ανεn1ιθuμηrο σe 

κόποιεc; περιπτώσεις. r, . αuτtς ης περι­

nrτώσεις δiνε1αι η δυνατότητα στον nρο­
γραμμαησrrή να ορiσει αλλιώς την «εμβέ­

λεια» - δη λαδή την OΚ1iva δpάση ς - μιας 

μeτaβλητής. Από την όnοψrι της εμβέ­
λειας οι μεταβ~ητές διακp1νοντα• σε a.uto. 
r~gister, static ΙΚQΙ ει:ιctern. Οι auto εivαι 

01 κοινές μεταβλητtς. που εμnίmοuν σε 

όσα εmαμε παραπάνω: χ pησtμοποιού ν κά­
ποιο χ_ώρο της μνήμης μόvο yto όση ώριι 
ΧΡΙΙ σιμοnο•εrrαι aπό 'ΙΙΙΌ nρόy:ρqμμα το 
μnλιοκ που nc; όρισε. αποδεσμεύοντάς 
τον όταν η ροή το υ π ρ ογράμ1Jατος φύγει 

από το μπλοκ. Στην uποw<aτηγορiα της 

δήλωση, ς e uto (που σuvήθ(ι)ι; ποpαλeiπε­
rοι. οφοu. ον δ.εν υnάp,χει άλλη δι)λωση, 

εivα1 η de1a u Ι t) u π άρχει η δfιλωση μιας 
μεταβλητής σαν regι ister: Η μεταβλητή 
QΙUrή δε διαφέpε~ ισε τίποτα από 11f; auto, 
εκτός από το ότι χpηcι ι,.ιοπο ιεiται περισσό-



τερες φοpές αn ' το συνηθισμένο, οn6τε 

εξοικοvομε irαι χρόνος αv anοθηκεuτεL 

~Χ στη μνήμη. αλλά σε κάπο ιοv καταχω­

~τή του μικροεπεξεργαστή. Η δήλc:ικτη 

regi:>ter λέει στον com pi ler ακριβώς au-
ό. (Σης οκτόμπιτες ει<δόσεtς μια τέτοιο 

δηλωση συνι1θωι; ογvοειrοι. γιατί, κατά 

κανόνα, unάρχει περιορισμένος αριθμός 

Ι{Qτt:Ιχωρητών στο μικροεπεξερ)/αστή . με 

αποιειεσμa να μη ν υπάρχει η πολuτt ­

λεια διάθεσης ενός από αυτούς). 

την ηερίmωση τώρα no υ θέλοu ~ε 
η τιμή μιας μεταβλητής να διατη­

ρeίτοι ι<αι μετά την έξοδο του προ­

γρόμμστος αιτό το μπλοκ ποu τη 

χρησψοπο•εi. τη δηλωvουμε στηv 

aρχή τοu μπλοκ σαν static. Αυτό σημοiνει 
~τι. όταν ξaνaχρησ•μοποkηθεί το συγκε­

~Ρ'μένο μπ~οκ από ro πρόγραμμα, αυτη η 
μεταβλητή θα tχε ι την ημtι nou είχε καιτά 

ιη'-' αμέσως προηγούμενη Χ,ρήση της. 

ι · Ενας μεtρητής I ".χ .• π ο υ θa μετράει πό­

σες φορές χρη ι:ι~μοπο ιείταc ι<όπσ ~ο 

Jnλοκ, ώστε va εκτελεστεί η λεηο υ ρyiα 
-ου προκο.θορισμtvο αριθμό φορών. δεν 

μnορεi παρά va είναι stat i c .) 

Αν μια static: με1αβ1\ητη δεν έ)(ε:t cφχι­
<ιl ημή (nou opiζε'fa•. φu σ•ιc;,ά. σε εvτοιλή 

ανάθεσης τι μ ή ς nou εκτελ&~ται μόνο μiσ 
φοpά - αλλιώς κά8ε φοpό θα έπαιρνε αu­
τη την πμ ή η μεταβλητή) ι τότε ο comrpί ­

ler της δίνει την τιμή Ο. 
Τt:λοι;-1 οι μεταβλητές extern (exter­

nal) αντιστο•χούν στις γνωστές από άλr 

•.ες γλ~σσες g ~oba I μεταβλητές . Η η μη 

~ι ας exte rn μεταβλητής συνηθίζεται να 
ορίζεται στην aρχή του συ vολικού προ­

νρόμματος ι<αι διατηρεi την ττιμή της σε 

όλο το πρόγραμμα. Αν δεν δοθε• ,αρχική 

ιμή. τότε., όπως και στην περίmωση των 

sta.tίc, ο co m pi I e Γ της Π ροοδίδε ι τη ν τιμή 
Ο. Η χρήση τωv extern μεταβληrώv νίνe-
α1 εντελώς απαραίτητη σε ττε ριmώσε ι ι; 

που το πρόγραμμα εiνο• συρραφή ανε­

εάρτητων αρχε•ωv. που το καθένα u φi­
σταraιξε:χωρισrό corrιplla1ion, και υnάp­

χουν μεταβλrιτές που txouν οριστεί aε 

ένα αpχεiο. ενώ χρησ~μοmοιοίινται ι<αι σε 

άλλα. 
· Ενα πράγμα που πρtπει νο 1ονισrεί 

από τώρα, αvκαι θα αναλυθεi αργότερο. 

ειναι ότι αν ένσ μnλοκ χρηmμοπσιεί με­

ταβλrιτή ττου έχε, ορ[στε:i έξω απ · auτό. 

τόrε στην nρaγμα.τικότηrn χρησιμοποιεί 

ένα «αντίγραφο» της τιμtι ς- τη~ και όχι 

τηv iδια. Με άλλα λόγια. μία function ~(έν­
νοια nou θα αναλύσουμε στην αμέσως 
επόμενη ~σuνeχειa, μιας ιcaι ε ίνα• ~θεμελι­

ώδη ς στην C) δεν μπορεί να αλλάξει την 

ΓΛΩΣ Α nPOΓPAMMATIΣMOV 

ημή μιαc; μ.ετοβλητfιι; που χρη01μοποιεί 

μια άλλη fu nction. τουλάχιστον με ης α­
nλtς τεχνικές τη r; γλώσσσ.ι; . Κάπου εδώ 

αρχίζει να διαφαίνεται η ση μα σία τωv 
pσ i nters. αλλά ... αργότερα αυτά! 

ς επανέλθουμε στο θέμα μας: Τό­

ση ώρα μιλάμε για μεταβλητές:. Ξέ­

ρου με , φυσικά. η εivo ι, αφού είναι 

κοινό στοιχείο σε όλες ης γλώσ­

σες προγραμματισμού . Όμως. σε 

τί «γραμματικούς» κανόνες uπaι<ούοuν; 

Μ ε όλλα λόγια, σε τί περιορισμοίr~ uπό­

κε ιντα• τα ονόματά τouc;; 

Οι ι<ονόvες που θο πούμε ισχuοuν όχι 

μόνο για Ί1ις μεταβλητές, αλλό γιa κό.θε 

στο ιxsio τη ι:; γλώσσας nou απa~τεi α όνο­
μα» I δηλ. id entίf ί er. 

Κατ. αρχήν. ο πρώτος χαραιmiρας ε­

νός ι d θ ntifίe r δε 'ιΙ μnο ρε ί να ε: ίνcιι άλλο 
από γράμμα ή_ (κάτω παύλα: ΟΙ!JiτΊ nou 
δεν χpη σιμοποιεiτε για χωρισμό λέξεων 

στον word ρrocessor σας). 
Οι επόμενοι χαρσκτήρει; μπορούν να 

εiνα~ cιλφαριθμηηκοί, ιrcnrω ηαύλα ή (σε 

σρισμtνες εκδόσεις) τελεία. ΑnΑΓΟ­

ΡΕΥΟΝΤΑΙ ΑΥΙΤΗΡΑ ΤΑ ΚΕΝΑ!!! 

Το μήκος ενός identifier δεν έχε• ση ­

μσσίa (αν και ι<αλό θα i)ταv να αποφεύγο­
νται ovo μασίe~ ~ όπως «Ρ rog ra rn _ to 
_convert _ numbers _ from - .hexa­
decimal _ to _ deci maιι _ ,and _νice 

_versa», όσο κατατοπ•στικές KL αν εί­

vαι!). όμως ο comp ~ler θα καταλάβει δύο 

μεrcιβλητέc; σαν διaφοpεηκtς μόνο αν 

διαφέρουν στα 8 nρώτα ψηφ1α rouς (aης 
περισσότερες ε ι<δόσεις. 'τουλάχιστον). 

Φυσt.κά unάρxouv κάποtες «δεσμεu μέ­

vες» λέξεις στη C, ό"ως κο ι σε κάθε άλλrι 
yMJoσa, εξόλλσιιι. Auτec: ε ίνα ι, λέξεις με 

ε•δ ιια; σημασία κ α• δεν μπορούν να χρη ­

σιμοπο ιηθούν σαν ονό μcπο (αλλά μπο­

ρο uv vo βρίσκονται μ&αα οε ονόματα)' . 

nροκειτοι, λίVΟ ~'ΠΟlύ, για τις nαροκότω: 

auto double if static 
break eιse int strucι 

case en~ry lorιg switch 
char exιern regis1er 1yρedef 

coritίnιιe for return union 
defaιulι f loat short unslgned 
do gοισ sizeof while 

Καλό. πάντως. θα είναι να ρίξετε και μια 

μ.ατιά στο manual της έκδοσης ιΠΟU θα 

χρησι μ.οποιή,σετε. νια τuχόv απ ο κλlσε ις 

από αuτό -rov nivaκo. (Αuτές είναι ο• δε ­

σμεuμevες λέξει~ κατά Kernigham - Rit­
chle) . 
ΕννοεilfιΟΙ ότι - ;κωpίς νο εivαι ιαιvόνα~ 

-ε ίvαι σκόπιμο τα ονόματα των μεταβλη-

τών νο έχουν σχέση με το ρόλο τους 

μέσα στο πρόγραμμα: Το αa» δε λέει τί­

ποτα σε ι<άποιον τρίτο, ενώ το « l iνes)) 

έχει nολύ μεγάλες πιθανότητεc να ανα­

γνωριστεί σαν μετρητής ζωών στο fisting 
ενόr; πο ιχνιδtο ύ . 

όποιοι οnό σαC' σiγοuρα θα έχοuv 

αρχίσει va ~όνο uν τη v υπομονή 
τους, αφού ξε κιvήοομε λένοντας: 

για δύο μεγάλες κατηγορίες 

τiιnων. τους απλούς κσι τους σύν­

θετους, αλλά δεν ε ίπαμ& ως τώρο τίrτοτο 

για τοuς δεύτερους. Αυτό έγLvε γιaτi εί­

ναι !(όπως πρόωρη η οποιαδήnοτε ανα­

φορά σ. αυτο ίJ ς ι όμως μπορούμε να πού­

με όη αποτε~ο ύ ν auνθέσεις στο•χεiων 

οπλών τύπων. Ίσως vα αξίζει να δούμε 

ένα τέτοιο τύπο. μιας και χρησιμοποιείται 

ευρύτατα, όμω~ η npαγματική του ανά­

λυση θα γίvει μαζί με rους υποΛοιnους , 

όταν θa μιλήοοuμε γιο διευθέτηση δεδο­

μένων στη μνήμη και ρointers: nρόκειται 

για τον 'J1ύno s1 ring. (Ναι. στην C θεωρεi­

τσι. πολύ σωστά. σύνθετη δομή.) 

· Eva st ri n g χαρακτήρων δεν είνο ι rί­

ποτ ' άλλο από ένσ μονοδιάστατο πίvοκο, 

τοu οπσίοu τα στοιχείο είναι χορaισήρε-ς. 

Δηλώνεται με το όνομά το υ (I de n ιir f ie r), 
ακολοuθούμενο από τον αριθ~ό των 

στοιχείων του μέσα σε ανκίιλεc;, π.χ. char 
name [15]. 
Η npοσπέλαση των στοrχείωv ενός πί­

νακα yίνεται μέσω της θέσης τους:, π.χ. 

name[O]. name[4], name[14]. Ο δείlι<'Π\c; 
θέσης (i nd ex) παίρνε ι 11μ.ές οπό Ο έως 1-1 
(όπου Ι το πλt'Ιθος τ~ων στοιχείων του πί~ 

νακα). "Ετσ• το name{141 είναι ο τελευ ­
ταίος χαρακτήρας τοu str1ng name. 
Στην nρσγμαnJ<ότητα, τελε,u"Jaίο σ-τοι­

χείο, t<άθε αλφαριθμητικού s1ri.ng εiva• 

το NULL (byte με τιμή μηδέν). Αuτή η 

σύμβαση της C tχει vόη μα στην οναγvώ­

ρ•ση τοu τέλους της αλφσρ•θμηηκής έκ· 

φρασηι; από μία function ποu τη χρησι­

μοποιεί 
Τ α stri n gs εμφανίζονται κλεισμένα σε 

διπλά εισογωyικά, σε αvτ ίθεaη με τις στα­

θερές χαραι<τήρων, ποu κλείνον11aι σε α­

πλά (αποστpόφους-). Έτσι. το ccA)) είναι 

δ•αφορετικό οπό το ·Α I . Τ ο πρώrο κατ α ­

Λ.αμβάνει δίιο bytes στη μνήμη (ένα ν1α 
το Α και ένα -νια το NULL). εvώ το δεύτε­
ρο ένα byte με ημή β5 (11 τιμη ASCII του 

Α). 

Αυτά προς το παρόν. Ήδη από τον άλ­

λο μήνα θα μπούμε στο (ι βαθιά νερά» της 

γλώσσαι;-, μιλώντας για το ειδικά σύμβολα 

- τελ.εστi.ι; και v,ιa π ς fu n ct ίο n s. όnCιJς 
sinaμε και παραπάνω. 

PIXEL 161 



ΝΟΔΟΧΕΙΑΚΩ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 
ΣΑΙ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜ : 

ι) Σ.nοuδ.fς ~ηλοο CΠΙΠΕδΟU Ο Μ ίιvι:ϊΟ ΠfJ1Ιβόλλ.ο1J, 
2) KaθJ1yη1 iς ι!κ του ι:ξtι.rr.εpιl(ού: Διεuθνντtς ξ~ίw1.1. 

Κοοτολογοι τροι)iμωv ι<~ι ποτών (food and bev~rι)!Je). Χημ1κοi, 
Στστισηι<ο}.ο~·οι, Μaθqμuτικαί, Νοιι1ι<οί, Τροφογvώcπις, 

Πpογραμ1Jαπστές και ΚuθηyητΕς Ξέuωv D.ωσσώv 

ΣΑΣ Ε!ΑΣΦΑΛJΖΟΥΜΕ: 
1) Επuγy~μuτικιl αηm<ατάσrαση 

2) Βrβαiωσf1 Oflauδώv. 
ΜΠΕΚΠΑΙ ΕΥΣΗ σnιv ΕΛΒΠJΑ 

ΝΟΤΑ.ΡΑ θ 
E;APXEIA 
3616967 
3629427 

, ΚΕΝΤΡΟ ΤΑΧΕΙΑΣ ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ ΣΤΟΥΣ 
: ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟrΙΣΤΕΣ 
ΤΑΧΥΡΡVΘΜΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΠΛΙΗΡΟΦ01ΡΙΚΗΣ 

• ΙΓΝΩ PIM ΙΑ, XE~PI~ ΟΣ ΚΑΙ ΕΙ<ΜΑΘΗΣΗ BASIC 
σιοuς ικpοϋπολοyισrί:ς σε :2.5 ώρες. 

• COSOL yια ιΒΝΙ PC με. ΔLΑΧΕ(ΡIΣΗ APXEif:1N 
ο& 60 ώρες. 

• PASCAL σ.& 30 wρeς - FO RTRAN σε 30 ώρ&ς. , 
• Γ ADD:A ASSE MBL V α:ε 20 ώρ~. 

• Γ ΛΩΣΣΑ C σε. 30 ωρε.ς. 
• ΧΕΙ Ρ' ΙΣΜ ΟΙ Η /Υ (DAT Α IENTRY) αε 60 ώρες. 
• ΕΠ •ΕΡΓΑΣΙ ΚΕΙ ENO"'' fWOFID PROCESSΙNG' 

WORDSTAR, EASV WRITER, FRAIME WORK, 
VOL I( SWRITER- ο,ι: 25 ώρε.ς. 

• ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΠΗΜΑ Τ Α ο& 24 ώpες,. 
(CPJ • Μ S-DOS, UC=S D, UN ~Χ) 

• MUL τlfiLAN σε. Hl ώρε.ς - D BASE 111 αt 25 ώιιιεrt 
LOTUS 1 ~2-3 o;c 25 ~wρες. 

• ΜΕΛΕΤΗ Σ.ΚΟΠΙΜΟΤΗΤΟΣ • ΙΧ ΔIΑΣ •• ΟΣ Σ'ftτΗΜΑrΩΝ, 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΩΝ ΕΦΑΡ ΟΓQΝ σε 30 ώρες . 

• ΤΗΛΕΠΕΕΡΓΑΙLΑ ΚΑΙ .ΔΙι<τVΑ Hl'i tLAN) α 20 ώρcς;. 

ΣΥΝΕΧΗΣ Ε ΑΡΞΗ OΛJΓOMEJ\QN ΤΜΗΜΑ.ΤΩΝ σε γιι:ροun 3-5 aτομων 
ΣΤΑ τtΙΛ.: 36~.42; - 3616.967 ΣΕ ΕΙΔΙΚΕΣ τιΜΕΣ 

• ΑΠΕΡΙΟΡJΣΤΗ nΡΑΚτΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ σε 
Ρ RSONAL COMPUTERS, Σu1Jβaτό. IBM"' 

INTER COMPUTER CENTER Ε.,Π.Ε .• ΝΟΤΑΡΑ 8 (ΕΞΑΡΧΕΙΑΙ 

Ν 

ΘΕΛΕ ΙΣ ΝΑ ΑΝΤ ΑΛΛΑΞΕΙΣ 
9 

Η Α 
ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ Α ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ Ε · Α 

ΚΑΛΟΜ -ΤΑΧ ΙΡΙΣ ΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥ ΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΣ ΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΣrΗ 

ΕΙΔΙΚΗ ΥΠΟΣτΗΡF=Η 
ATAR~ ST 
AMSTRAD PC-CPC 
PC CO ΡΑ τι BLES 
SINCLAIR QL 

m~ιτ 

I I 
I I 

ATAR ST 
AMSTRAD PC 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ 

I ΝΗΜΗΣ 
ΑΜΕΣΗ 
ΠΑΡΑΔΟΣJ-1 

TIMH 
ΕΚΠΛΗΞ, · 

166 & ικο IOY 10, ΑΓ ΠΑΝ'fΈΛΕΗ 
ΑΘΗΝΑ 104 46, ΤΗΛ. 862.8020 

------ - - -- -----
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φωνή τοu «nιilmιιι 

νη; Δεν είναι 
δικού σου εnιntδou 
μου! ο βοηθός του ιιnιιrιtnιιi'Μ!~· 

μσλλιών του. Όχι ότι περίμενε δte~fl 

ση , αλλά aυτά το λόγιο τον έτσοuξαν: 

Μα, κύριε t(Qθηγητά, δεν μιλόω στον αέρα. Εδω είναι και η 

μαθημαηκή θεμελίωση της θεώpίaς μοu - κα1 δεν βλέπω η 

λάθος μnορει να έχε a• 

Ο καθηγηlής ανασήκωσε το δεξί τοu φρύδι υπεροm χ:ό, έγειρε 

ίσω στην nολuθρόνα του κaι είπε ή ρε μα: 

- Νεαρέ μου, δεν εiναι μόνο τα μαθηματικά no u προωθούν 

ην επιστημη . Η φιλοσοφία ε-ξακολουθεί να εiνaι το καλύτερο 

στή ριγμα για τον σκεπτόμενο ερευνητη, Και, ότaν μια θεώρία 

οδηγε1 σε φιλοσοφικό napό.δoξa- νια να μην πω αδ,έξοδa - τότε 

είναι η θεωρία nou εχει λάθος! 
Το μuσλό του βοηθοίJ του διετρεξε στιγμ,aia όλες τις αναφο­

ρές σε Γαλιλαίους, Κέπλερ, Δaρβiνοuι;, Αϊ νστάιν και αλλα ονόμο ­

τα που ε~χaν τολμήαε• vα έρθουν σε σύγκρουση με ro επιστημο­

ν,κό -φιλοσοφικό κατεστημένο της εnοχής rouς Όσο κι αν τοv 

έπνιγε η αγανάκτησή τοu, όμως. ήταν υποχρεωμένος να σuγκρa­

τηθει 

- Η χωροχρονική μετατόnιση ενός διοφοιpικού συντε aγμέ­

ΙJων δεν περιέχει πap(ιδοξa ... 
Ο καθηγητής τον διέκοψε χτυπώντας την παλάμη τοu στο 

γραφείο του: 

- Μην αλλάζεις τα ονόματα, νεαρέ, για να περάσεις τη ~θέση 

σου. Ουσιαστικά μ ~ιλάς για ταξίδι στο χρόνο, κατάλαβες: ΠΑ ΤΑΞ Ι ­

ΔΙ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ! Κaι μη μου λες εμένα ότι δεν περιέχονται φιλο­

σοφικα παρόδοξα σε μια τέτοια έvvoιa~ 

χαρτιό του. με 1ρεμάμενα 

να συνεχιστεi η συζητηση : 

lllil ·"~•νν'~ ι<αθηγητά. δεν ηρόκειταc vo χρηματο-

1ΦtΖtΙΙtcπnμtο τις tpεuvες npoς αυ ι ή την κ:aτεύθυν­

λοιnόν, nou σος ενόχλησα ... .. 

- rια μισό λεπτό, νεαρέ! Εισaι συνεργάτης μοu σχεδον δύο 

χρόνια τώρα. Σε ξέρω αρκετό κοι με ξέρεις και συ . Έχεις δει 

πολλtς φορές να aφηνω ακάλuπτοuς τους συνερνότες μου; 

Μπορει να διαφωνώ με ης παλaβομόρες που unοστηρίζεις, αλλά 

δεν πρόκειται va σ · aφήσω ανuποστήριχτο. Άκου: Στο διaχειpι­

σηκό συμβούλιο μποpώ να ξεκλεψω κάποιο ποσόν που να σοu 

καλύψει rouς δύο πρώτους μήνες της έρευνας . Αν έχεις οποτε· 

λέσματα - και τονίζω: ΑΝ (πpά.γμο που δεν nολuπιστεuω) - eα 

δούμε γιο napanέρα Εντάξει~ 

Ο βοηθόι; τοu έοφιξε το χέρι ενθουσιασμένος ; 

- Ευχαριστώ πολu, κύριε καθηγη rό. Σος u πόσχομαι ότι θα οος 

βγόλω aσπροπρόσωπο~ Σε δύο μήνες μπορεi και νο έχω τελειώσει 

τη δουλειά. 

Δύο μήνες αργότεpα ο βοηθός έφερε τον καθηγητή μέοο στο 

ε pγaστή ρ ιό του . Τ ο μηχόνη μ ο π ο υ δέ οnοζε στη μέση της aiθou • 
σος ήδη ήταν ενεργοποιημένο, σε κατόστοση αναμονftς. Ο βοη­

θός. τptμovraς anό συγκiνηση, έκανε τις τελεuταiες ρυθμίσεις~ 

κότω οπό το κ:ριϊι ,κό , δύση ι στο βλέμμα τοu καθηγητή και nότησε 

ένα κουμπί ... 

... Η φωvή τοu καθηγητή ακούστηκε φαvεριi εκνευριaμέvη: 

- Δεv eίvat δυνατόν vo υπο-στηρίζει κάποιος του δικού σου 
εmrtέδου aυτές τις σαχλαμάρες, vεaρέ μου! 

Α. Τοφψώκος 



νQ μιι<ρό και 

ελαφρύ κα­

σετοφωνο 

μaς προτείνει 

η PANASO­
.=.:......::=::..J ~ IC . Είναι 
σπ· αυτά nοιι συνηθίζουμε 

να λέμε «δη μοσ~ογραφιι<ά» 

κ α~. φυσ κά, δέχετοJ μι-

κ ρο κασέτα. Εκτός αnό τις 
συνηθισμένες «ευκολίες», 

όnως σύστημα AUTO­
STOP, πλήκτρα PAUSE 
και γρήγορης κίνησηr; ε­
μηρόc;-πίσω, προσφέρει ε­

nιλογέα νtα δύο ταχuτητες 

κίνησης της ταινίας και. .. 
VAS! 
Αuτό το τελευταίο είναι 

το VoJce Actiνated Sy­
stem κοι σημαίνει όη το 
κασετοφωνο γρόφει ο μ ιλίσ 
μόνο όταν «ακούει» ομι­

λίο ... και χωρίς vα χάνει 
λέξη, μάλιστα! Έχει ηχείο 

38 mm, 300 mW και υπο­
δοχή για εξωτερική τρο­

φοδοσία - πέ~ από τις 
μnaταρίες - κα• vιο εξω­
τερικό μικρόφωνο - πέρα 
σnό το ενσωματωμένο. 

Το RN 185 κοστίζει nε­
Qίnou 18.000 δρχ. κο~ θα 
10 βρε iτε σrηv cιντιπροσω­

n ίa της ΙΡΑΝΙΑSΟΝΙC, BI­
AN Ε Α. Ε. , Σολωμού 39, 
Αθήvα ι<αt στα τηλέφωνο 
360 9621 -4. 

ια δια­
φορεη~ 

κή ό.­

nοψη 

στα 

walk-
m an, από τη SO ΝΥ, εκφρό­
ε κφpόζετaι οτο WM-WβΟΟ. 

Προσέξατε, iΟώς. στη φω­

τονρaφία. ότι εiναι διπλό -

παίρνε ι δuο κασέτες δr,­

λαδή - και ότι έχε• δ υ vοτό­
τη τα εγγραφής. Αυτό που 

δε φαίνεται ε ίνα ι όn u­
nάρχει μια ειδι · κασέτα­
ράδιο που. αφού τη βάλε­
τε να «nαiξει)), το wal­
kma σας θα γίvει ραδιό­

φωνο! Πάντα, βέβαια, μnο­

ρείτε να έχετε για κασετό­

φωνο το «δε uτε ρο» μέρος 
τοιι walkman. 
Μικρό σε μέγεθος, μεγά­

λο σε δuνατότητε • το 
WM-WBOO μας εντυπωσί­
ασε! nρ0οφέρε αι αντί 
100.000 δρχ περίπου, από 
την αντιπροaωniα της 

SONY, Σ. nΕΤΡΟΧΕΙΛΟΣ 
& ΙΙΑ ΟΕ, Συννpού 135, 
Αθήνα κ~αι στα τηλtφώνο 

9348559-9348554. 

ο όνομα Ν~­

ΚΟΝ σίγουρα 

λέ-ει πολλά σε 
όσους ασχο­

λο ίJνται με τη 

φωτογραφία. 

Η ΝΙΚΟΝ όμως, ntρa α­

πό τις επαγγελμaηκες 

φωτογραφικέ ς της μηχα­

νές, eχe• κα• κάη nou εν­
διαφέρει τους nεριοοότε· 
ρο uς, αν όΧΕ όλους. από 
εμάς: την L35 AW. 

Εiνα• μια μηχανή anό τη 
σειρά των <<καθημερινών,. 

τη~ Ν I ΚΟΝ. έ.χει nλήθο~ 
αυτοματισμι:jν και κάτι αι<ο· 

μa: είναι οδ1άβροχηΙ 
· Ο σο για αυτομaτι~ 

ομού ς. ίσως vσ σος ~έε~ 
κάτι ο χαρακτηρισμός που 

η ίδια η ΝΙΚΟΝ έδωσε 
στην l35 AW: auto-eνery­

thing, που σημαίνει όλα · 
σuτόμaτα: η ρί.ι θμιση τη ς 

οnόσϊaση~. η προώθηση 
του φιλμ, το τύλιγμα. του 
φιλμ μόλις τελειώσει, η 

ρίιθμιση της αχύτητaς και 

το u φλας κ. λ η. ΑΙ(όμα, 

προειδοποιεl με LED για 
ανάγκη χρήσης φ~ας κaι 

για Qvτιι<ε ·με να που βρ1 .. 
σκονται πολύ κ:οντά. τε~ 
λ ο ς, εχε δ υ vαrότητa \Ι' Ο 

τραβήξει μόνrι της με 

χρονική καθυστέρηση 10 
sec και οπηι<η ένδειξη. 

Αυτά αφορούν την L35 



AW/AF και, αν σας φαίνο­
νται λiνa. υ π άρχε ι και η 
L35AW Ι Α D nου. με ένα 
μηχανισμό σrην «Πλάτη» 

της και μια οθόνη LCD, 
μπορεί va τυnώσε• ημερο­
.ιflνiα η wρα σnς φωτο­

γραφίες σας. 

Οι L3.SAW (AD/ AF) με 
φακό 35 mm/F2.B κοστί­
ζουν περίπου 128.000 δρχ. 
Περισσότερες πλη ροφο­

ρίες στην αντιπροσωπία 

τη~ ΝΙΚΟΝ, Δ.&Ι. ΔΑΜΚΑ­

ΛJΔΗ:Σ Α.Ε .• Καρ. Σερβίας 
7, Αθήνα και στα τηλέ~­

νο 3248391 -4. 

.ι;:..=====: ι α π ρω­

ποριαΚ'ή 
όnοψη 

στα 

com­
lli....- puters 

«τσέπης», το Ι F-8000 τη c; 
CASIO. 
Λειτοuρvεί σav nροσω­

nιι<ή databank (τηλεφωνι­
κός κατόλογος:, διευθuνσι­

οyρά.φος κ.Λπ.), ανήιreι 

στηv κατηγορία <ψuγος», 

cmό άποψη μεγέθους, έχε.c 

δυνατότητες απλών μαθη­
μαηκών υπολογισμών κ.λn., 

αλλό το μεγάλο του «Ο­

τού» ε ίνaι η οθόνη το υ 

TOUCH SCAEEN. Λοιπόν~ 

Παίρνεις το μολuβόκι σου, 
ζωγραφίζεις στηv οθόvη ή 

γράφεις ένα όνομα κ.λπ. κι 
αυτό το «θαuμaΎάκι» φρο­

ντίζε• να κ:ατaλαβαlνε ι και 
να σωvει auτά nou έχεις 
φτιάξει, σαν οθόνες. Βέ­

βαια, μπορού με πόvτα να 

<favaκαλέσοuμε» αυτές η~ 
ε•ι<όνες. να ης διορθώ-
οο υ με κ.λπ. 

Αν σκεφτεί ιcαvείς όη, ό­

ταν έκανε τη v πρώτη της 
εμφάνιση η TOUCH 
SCREEN, προκάλεσε μια 
μ• κρή τεχνολογική επaνα­
στοση, rότε κάτι ανάλογο 

θα πρέπει να ισχύ ει ι<aι 

για το Ι F ·6000. 
Σ η με ι ώστε ότι η οθόνη 

τοu είναι 16 χαρ.χ 8 

γρομμ.ι:iς η 96 }( 64 σημεί­
ων, LCD φυ01κά. έλος έ­
χει ακρίβεια 10 ψηφίων 
στο μαθηματικά του . μνή­

μη 16Kb και δυνατότητα 
λειτοuργiσς με password 
(μη βλέnει ο καβέvας τα 

ραντεβού σος !). 
Το βρήκαμε στην αντι­

προσωπία της CAS ι Ο. μαι; 

ό.φηοε κατόnλη tσοιr~, αλλά 

- μέχρι τη στιγμή nou γρά­
φοντοl αυτ~ς οι γpομμές 

δεν έχει ε ισοχθεί ακόμα 

κavονικά. Πάντως μόθcψε 
ότι σύντομα θα έρθει και 

μόλιστο σε μια τιμή της 1ά­

ξης των 40.000 δρχ. 
Περισσότερες πΛηpοφο -

ρίεr; στην αντιπροσωπία 

της CASIO, ΕΛΜΗ Α.Ε, Χ 

Τ pικο ύπη 22. Αθήνα κο• 
στα τηλέφωνα 3643811 -3. 

κσ ι, αν θέλετε. στο κρόνοc; 

σας ο ακουστικό και ro 
μικρόφωνο. όnως και η 

κεραiα! 
·Εχει διακόπτες εmλο­

γής τριών θέσεt.ι)ν ν•α την 
εuαισθηοiα rου μικροφώ­

νου και γιa την ένταση 

τοu ήχου ατο ακουοτικό, ό-

,-------~---.. ο ταξίδι με: πως επίσης τριών θέσεων 

μοτοσuκλtτα έ- εiνaι ο διακόmης ΟΝ-

χει δύο μόνα OFF: θέση OFF, θέση 
μειοaι.tεκτήματα. Push-to-talk. που γιa vα 
n ρώτον ότι μιλfi σε ι ι:; n1έζεις tva nλή -

μετά από tcrpo, καt θέση VOX! Στη 
κόnοιa ώρα «πιάvεσοω - γι θέση VO Χ έχεις στη δια-
aυτό δεν μπορούμε να κά- θεοι; σου ενα Voice Actί-
vouμε τίποτα! - κα~ δεu- νated System, που όταν 
τεpον όπ δεν μπορείς να μιλάς στέλνει ήχο και. ό-

μιλή σεις με τον οδηγό ή ταν δε μιλάς, λαμβάνει ή-

το σuvοδηγό σοu, nρόβλη- χο - οnότε ακούς όποιον 

μα που λύνοuν οι γνωστές. ,λάει, φυσικό. 

((εvδοσυνεννοήσεις:.) . Λειτουργεί με μια μικρή 

Όμ~. δε χρειάζεταΙ 9V μnatαρiα ι<αι έχε εμ-

ταξίδ ι με μοτοου κλέrα για βέλε ι α 800 μέτρων. nερί-

vtl χρησιμοπο~rισεις το που. ·σ 
γουώκι-τώκι (ή walkie- Εισάvεται στην Ελλάδα § 
ta.lkie, av προτιμάτε), της aπό ϊηv εταιpiα Γ. ΔΑΜ- •-St 

•t:!l 
G~NERAL ELECTRIC, ΚΙΔΗΣ & ΣΙΑ Ο.Ε και κο- ~ 

nou σσc; παρουσιάζουμε. ~----στ~ίζ;-ει 24000 δρχ. το ζευγά- ~ 
Προσφέρει ασύρματη εnι- ρι. Η έκθεση mς εταιρίας Q. 

~ κοινωνία - πομπός και δέ- είναι στην Αθήνα, Σολω-

κτης .. στα 49 MHz • μοίJ 37 και στα τηλέφωνα 
χωράει στην τσέπη σας 3839700 ι<αι 3606549. 

* 
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τια ι<Οσ ίοιJ τε νολΟ ια 



LX-800 

Τε~εuταία Αtξη ατοuς Personal Prinlers, γιο T~ext και επεξεργασία κειμένου, 180 cps, Auto sheet 

Load yιατροφοδοσίααεΑίδας, Selectype Μ:ιτουργiα, Draft/NLQ (Sans Serif, Roman) Mode Select 
(Emphasized/Double/Condensed) Tractor/Friclion, και I ΒΜ compalibility .. 

Protessional 
FX 800/1000 , 240 CPS, Draft/NLQ, IBM 
ιtandeιrs~ 99.000/1 D .OOO δρχ. 

Business 
ΕΧ 800/1 οοο. 300 CPS, Colour Oρtion, 
Scanner 01ρtion . Χαμη;..ής καπής , 

145.000/ 175.000 δρχ. 

Ouality 
LQ 800/ 1(}00 . 200 CPS 24 pin, le1terQua~ 
llt~. 155.0001209.000 δρχ. 

*Ελληνικά yια όλους τους υπολογιστές. ΕΓΓVΗΙΗ ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ, ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 

ΑΠΟΚΛΕΣτllΟi AJΠU1PQI.QΠE1A 
ΚΕf'ΠΡΟ Ε.ΦΑJΡ~ΟΓQΝ HΛEKrPONIKDN ΥΙ10ΛΟIΓ1[1"ΩΝ 
ΕΡΜΟΥ & ΦQKtDNOΣ Α - ΣVΝΤΑΓιΜΑ • Α.ΘΗΝΑ 105 63 ΊΓΙ-\Λ: 3225426- .3JΙ53δ39 - 323541 5 TLX· 223996 ECS GR E.IJ.~. Α.Ε. 

® 



ΤΟΥ 

ANTQNH 
ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

pι ν καιρό η Τ aίto 
corporatjon εiχε: 
ι< υ ι<λοφορήσει ένa 

μηχόνη μα που λεγό · 
τav Night mιssion . 

Ομολογουμtvως ή­

ταv ένα αρκετά καλό game 
Ο απόγοvός τοu τώ,ρa. ο­

νομάζεται Double Dragon. 
Είναι φυσικό. πιο εξελιγμένο 

από το Night M issίon σε ό­

λοuς τους τομείς. Η ισrορiα 

του εtνaι η εξής: 

Μία συμμορία εnιτίθεται 

στην Qγαττημevη σαι; κα[, α~ 

φοίι τηv κόνει μούρη στο ξύ· 

λο, την αnαγάγε ι Εσείς φ υ­

σικά θα πρέπει να τη σωσε­
τε. έτσι δεν ε ίνα ι: 

Ξεκινάτε λο ιnόν n ρο χωρώ­
vraς μέσα στους κακόφη­

μους δρόμους του Μπρονξ 

σε σνσζήτηση των αλητηρι­

ων. Φ υ σικό κανένας δε θα 

σας uποδεχτεi με ανο~χτές 

αrι,ιcάλες. "ΕτΩ ι έχετε ν · a-

ντιμετωπίσετε κάθε κaρuδιάr; 
καρύδι από σωμο.τώδεις χού r 
λ&γκc:ιvς με ολuα1δες κο. ι ρό­

naλa. μtχρι πρωτσθλητές rou 
καράτε. 

Τ ο μ όνο οnλο ο μ.ως rro u 
διαθέτετε είναι τα χέρια 
οος. Όnως ιι::aταλαβαivετε 
τα πρά~ ματ α ε ίνα ι αρκετό δύ ­

σκ:ολcι 

Το Double Dragon όμως 
σος δίνε ι ένα αβαντάζ: μπο­

ρεί να παιχθεί από δύο nai ~ 

κrες ταυτόχpονα. Ο έναι;; ε· 

λtγχει rον ~νον on' τους 
«καλούς» κοι ο όλλος το 

δει:ηερο. Με au"Ιόν τον τρό­

πο η ζωή γινεται κάπως πιο 
εύκοΛη - rou λάχ~στον στη v 
aρχή - διόη καθώς προχωρά­

ε ι το παιχνίδι μnορε ί va οο~ 
επιτεθούν πέντε ή έξc ταυτό­

χρονο. Σ τη v κu ρ iως μόχη 
τώpα. 

τ ο πa•χνίδι διaθέτε ι μicι 
ποικιλία από χτυ rrή μαrο και 

λαβές - κάτι ανόμεσο σε 

καράτε και κατ ι;. · Ετσι, έχε­
τε τη δ υ νaτότητα ν ο φ,λο­

δωρή σετ ε τον αντiπολό σας 
με μ•α ιπτόμενη κλωτσιά. ε­
νώ σε κάπο•α άλλη Γϊε ρ ίnτω­
ση μna ρε ίtt va τοv στριφο­
γυ ρ ίσε τε πόvω απ · το κεφa­
λι σας και να τον nετόξετε 
αιrrένι:ιvτι. 

· Ολα ι:ιuτό κόνσuv το χει­
ρισμό το υ nαtχνιδιού κόnως 

ποΛύnλοκο, αν και όχι ιδια ί ­

τερα δύσκολο. Τ ο χειριστή­

ριο οποτcλεiται από έναν 
μοχλό κ α• τρία κο υ μ"ιά nου 
ο σuνδuασμός τους qποτε­

λεί και μίο ιδια ίτερη κίνηση, 

Φuσικα σε two players ga­
me κάθε rrαίιιι:της έχει το δι ­

κό το υ μοχλό. 



Με τόσα πολλά (σε αpκε • 
τές περιπτώσει ι; 6 ή 7) κσ ι 
τόσο μεγάλα sp ri tes κινοu­
μ_ενQ rαu ιόχρονa στη ν οθό­

νη θα nερί μεν ε ίσως κάπο ι~ 

ος ότι το an ι maticn θα ε:ίχε 

προβλή μcιτcι 

Ε με: ίς rrάντως μπορούμε 

να οος β.ε βοιώσουμε ότι δε 

συμβαiνε ι τίποτα τέτοιο. Τ ο 
animatιon ε•ναι αρκετά φu­
σιι<ό όσον αφορό την κίvηση 

πάνω στη μάχη. ενώ εiνQι κ:ό· 

πως rno scrcιl l ing στο περπά­

τημα. 

Με hίγα λόγια μερικές 

φορές έχε ι ς την εντύπωση 

ότι τa spr ites μiιλλον γλι­
οτροίιν παρά περποτοuν οτο 

δρόμο. 

Ο ι προγρα~ μστιστές βέ: ~ 

βοια έχοιιν φροντισε' και για 
10 ονάλογο φόντο. 
Το background graphics 

tχο u ν nό pa πολύ όμο pφα 
ΧΡώματσ, ενώ δε λείπουν α­

πό τοuς τοιχοuς των σπιηων 

και κάποιες διαφημίσεις 
γνωστών εταιριών. (Η διαφή­
μιση nροχωρεi aκaθεκτη σε 
όλο κα• πεpισaότεροuς τομείς), 

Ο ή )(cις τοu παιχνιδιού ε ί­
ναι sa m p I ed βέβαια (και 
σrερεοφωvικός' κο~ περιέχε.ι 

όλο το φό,σμο των eορύ βων 
της μάχης. Α υ rό ε ίνα ι ιrο.ι το 
μεγάλ.ο πhεονέκτημα των 
arcade games σε οχέση με 
τους hom e m i cros: δεν έ­

χουν nεpιορισμούς στο hard­
ware. 
Πάντως το όνομα της Tar­

to corporation πίσω οrτ" το 

dou ble d rag ο n μας κόν.ε ι ν ο 
πισrεύουμε ότι σύντομα θα 

το δού,με και σrοuι;; υπολο ­
γιστές μας. 

SNK είναι μία Ιο · 
. . 

πωvικη ετα~ρια σ p ~ 
κετό πaλ•ό. χωρiς ό­
μωc; ιια έχει σημει­

ωσε ι μέχρι τώρα 
καμ•ά crnouδαiα εnι­

τuχίa στο χώρο. 
Η τελευταίο της πpοσπά-

1θε ια. εivαι το Psycho Sol­
de r. Π ροκ ε ιπ.η νια ένα 
shoot' em up παιχνίδι και ό­

πως εiναι φυσικό η υποθεσή 

t ou είνa• κλaσικι;. 

8ρίσκεmε μέσο α· ένQ 

διαστημικό σταθμό τοv ΟlίΓΟιο 

txo υ v καταλόβει οι εξωγηι ~ 

νοι κaι npοσπαθεiτε νa δι­

εισδύσετε μέχρι τον κεντρι­
κό σταθμό ελεγχου όιrτου και 
βρίσ~ετaι το αρχηγείο τοuς. 
Αρχίζετε ίηv nεριπλάvηση 

σc.ι;, πεζός βέβο ιο, μtσcι 

στο u ς δαιδαλώδεις διαδρό­
μους του σταθμού και nu­
pοβολεiτε οτιδήnοτε ι<ιν.ε ίτοι. 
Εχετε στη διάθεσή σα~ ό­
μως και μία aοπίδο προστο­

σίας η οποία αnοτελε ίτa ι α­

πό 4 μrτόλες ενέργειας το­
ποθετημένες σε σταυροειδή 

δtάταξη. σχηματίζοντας ε τ σι 
ένα νοητό 01au ρό. Ο στο u­
ρός αu1 ός γu ρίζει κ υ κλ•κό 

καταστpέφοντaς έτσι ό. τι 

αγγίξει. Ι κανοποιητικός τpό • 
πα; προστοοiος. πλην όμως 

όχι σpκ~τός. 

Αυτό γιατί αφ · εν ο ς με ν 
δεν ι<ρατόε ι όλα τα πuρά 
των αvηrτάλων σας. αφ · .ετέ­
pο u δε καθώς ο α 4 μπi:ιλες 
εvtpγε ιος απέχουν aρκετό 

μεταξύ τοuς οι εχθροί περ­

νο ίι v μέοο an · την αοπiδα 
αρκετa σuχνa (μην τα θέλε­

τε κι όλα δικά σας). Ο ι ni ­
στες του rιιαtχ:νιδιο u αποτε­
λούvται συνήθως αnό 3 ή 4 
ορόφους πάνω ο-τους οποί­

ους κ ινείστε. 

Βέ: βαισ δεν ε i vαι σπα ροί­

τητο, vα εξολοθρεύσετε ό­

λο u ς τouc εξωγήινους ν•α 
vo π.εpόσειε στην επόμενη 
πίστα. έχετε όμως υπ · όψη 
σaς ότι καθώς οι όροφο• 

αυτοί επικοινωvοuv μετοξu 

τοuς με σκόλες εlνοι πολύ 
εύκολο νιο τους εξωγήινους 

vα σας βάλουν στη μέση. 

nροχωpώvτaς το naιxviδι, 

σας δίνονται και κάποια 
bonus νια έξτρα όπλα, όπως 

βόμβες κλπ .. 
Τα graρhics τοu nα•χνι­

διοu είναι aρκετό ελκυσηκά, 

χωpίς vα έχουν τίποτα το α~ 

συvήθιστο ειqος ίσως οπό 

το πολύ ζωηρά χρώματο 

Γενικά το Psych o Solder 
απαιτεί μεγόλη προσοχή από 

τοv παίκτη και έrοι δεν έ)(ε• 

δcιθε1 κο ι ιδιQ~τερο βό ρος 

στa graph ics - όλλωστε αυ­

τή είναι η φιλοσοφία όλωv 
των rrολύ δύσκολων shoot' 
em up - και το Psycho 
S ο Ι de r ci"ΙJaι δύσκολο 

Πόvτως η φuση τοu ι<οι το 

είδος τοu ι<όvοuν πιο εύκο· 

λη τη μετατροπή του γΙο 

home micros. 
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ο οι<όκι είναι auτό το μο­
γευηκό naιχνiδt (:)που ε ί­
να ι, ακριβώς γιοτi εiναι Qω 

vεξάvτλητο σε θέσεΙς, ιδέ­

ες,σuνδuασμούς,npωτό­

τunες ιδέεc; και θεαματι­

κα ... λάθη! 

Πρανμαηκό, τα λόθη είvαι τόοο ανοπό­

σnαστα «δεμένο» με τοποιχνίδι στηνnpά ­

ξf'], ώστε vo εiναι αμφίβολο αν μπο ρε• ν ο 

βρεθεί σκοκ•οτής- ακόμα και σε επίπεδο 
grand maιtre - που θα μπορέσει να tσχυ­

ριστεί ότt δεv έκονε κονένο λάθος στην 

καριέρα του. 
Μάλιστα, ε iναι πολλές ο ι αναφορές -

στη διεθνή σκαt<ιστι κή βιβλ1ογρaφίο - λα­

θών nou έκαναν κορυφαίοι σκακιστtς. ε­
vω ανaφέpεται η nερinτωση ενός εκδότη 

που, κατά τη δ•αρκε ια ου τοu ρνουα του 

Βερολίνου (1928), κυκλοφόρησε ένα βι­

βλίο με τα λάθη που είχαν κόνε ι καιά το 

παρελθόν ο ι ποίιπες που μετείχαν στο 

τουρνουά. Και μιλάμε για οvόμaτο εnιnέ ­

δοu J .. R. Capειblειnca. Α. Nίemzoνitch . 

R. Retί κ.λn.! Λέγεται ότι το βιβλίο έγιvε 

ανόρnοστο - κaι. ι<aτό ης κακές γλώσσες, 

οnό τους ίδιοur; τους παίκτες , που έ­

σπευσαν να εξαφανίσουν TQ «ντοκουμέ­

ντα της vτpοnής» . 

Η θέση ο υrο ύ του μήνα εiνο ι έ vα aρκε­

τά γνωστό <<λόθος» • nερισσότερο αβλε­

ψία θα μπορούσε vo χοpοκτηριστεί- nou 
έκανε ο Σ μuσλωφ σε παρτίδο του εvοντί­

οv rou Γκλiγκορης : 

Λοιπόν. εδώ ο Σμύρλωφ έπαιζε, σαν 

Λευκός. nζ1 ωα1 . c-ιδιπλώνοvτaς» τους 

πύργους του στην σνοιχτή κολώνο α. 

Σύμφωνο με τους γενικούς στρατηγι­

κούς κανόνες. η κiνησrι στέκει. Αλλά, εν 

npοκειμ.ένω. είναι λάθος. Μnοpείτε να..__..._. 

δε1τε το γιατί; 

ελικα σ bibliophιlus του τειJ· 

χους :35 ιι:οτάφεpε vα cας ... 
μnλtξεt. nολλο1 οπό οος ε·πσν. 

KL • ομως.~ Α\1 όλοιοuτοί tμπαινον στΟΥ 

κοnο να nα'ι'ε μtχp1 τη βιβλιοθήιι:rι τους, 

θα έβλεπαν tιολοζώνταvηιιι τη λuOfJ 

«Μο ι<ολα ri σος επιασε κοι βόζετt τόσο 
.,...._: • γελΟιΩ προβλη μοrο Jlo κ α έστειλα.., την a­

Οnωι; διαrοοοονται τα βιβλία, η σελ"δσ 

1 (η πρώτη) του πρώτου βιβλ.ου βοιοκεταt 
στο δεξιό ou άκρο, ενώ η τελευταία οε­
λ"δα τοu τελευταίου στο αριστερό όκpο 

του. Ετοι, η οnόστaση αναμεσο τους δεv 

nερ~λαμβάνει το πάχος των δuο α~ροίων 

τόμιιΝ, με εξaίρεστι τα εξώφυλλο ποu nα­

ρεμβόλλονται Αρο -το σι<οu~ηκόκι έκα­

νε σι.ιvολικό aχ5cm+0,5cm•0.5cm= 

41cm. 

ξ ε ι<ίνrισε να φτιάχνει έvc:ι πολύπλοκο η ρο­

γραμμα γιa nοοσωnικό του λογαριοσμο. 

Έτσι unοχρεωτικα δούλευε μονο νυ­

χτες (οφοu την ημεοα tι<avε ciλλες oou ~ 

λειες} Με τα πολλά, κστόφερε νο το τε­

λειώσει καπο.α YUXf<L τα δcδομε~ο ΙΠΟU 
έχοuμε είναι 

πάντηση· «50 cm όλDι οι τα~σ. με ov 0,5 
c:m-+{1,5 cm τα δύο αιφ σνσ εξωφιιλλο. 
nσu δε~ έφανε. άρο διήΥυσε 49 cmι.ι. Kό­

noιat όλλοι unοmεuθηκαν καnο\α nονη­

ριΩ στη utσrι κ:οι έδωσαν δ άφορες απο-

ν;τηοε ι ς. ανάλογΌ με το ΩΙ"!μt ιο που φαντα • 
στηκανοτι εκρυβε πογ\οο: Άλλο uπεβε· 

σαν όη ο σκωpος δεν μnορε i va φοει τα 
εξωφυλλα {!!.ι. οnό ε διήνuGε 4 cm no 
πάχος εΙJός τόμοι ~ιοv τα εξωφυλλά 

του). άλλοι εκοναν την .δια παροδοχr1. αλ· 

λα με την προοθηκη όη κοταφερνει •ι~α 

πεpόσει ono τοv ένα τόμο στον άλλο 
{προφανώς με .. μα•tικο τροπο), και καrέ­

Α.ηξα.,. ctα 40 cm. και οuτω καθ ' εξής. 

Αuτη την αποντηση ιμας την έστειλαν 

μολις 9 (1t ονσγvώστι;ς, ano τοuς οποιοuς 
κληρώθηκε vιι<η ής ο κίιριος Κώστας 

Ντοvrούρης. Στενημαχου 28-30, θεριο4 

σος- Ηροκλειο. 

Ac; δούμε τωρο τι θσ οος._ βaOOVlotι 
αuτο το μήνn: Evaς nρογραuuστι στής 

α) Δουλεψι: οχ ι nεριοσόrερο οπό 1 ()0 ιιύ­
χ:rες 

β) Άο;ι:ιοε και "fέλε ωσ.ε Δει.sτερο 
γ} Άρχιοc ιιιοι 1t~ειωσε σε 'δια ημερομη.­

vία (διαφορετικών μηνων). 
δ) Οι μήνες της αpχης I((] τοΙJ τέλους τ ς 

δ<:ιυλ.εισς Ίου είχα ... ιδιο αριθuό ημερών 
Μπορείτε να βρείτε ποιό μηνο ξειcίνη­

σε ..,α φτ αχvει το πpόγpαμμόΊοu οφ1λος 

μας προγρσμ_μαηστής; 

Αποντnσε.ς (σε κοι:ιt-nοστό.ι\, πάντα) 

yινοvτα1 δε1<1'ες με σφρσγιδα τοχ.Jδρο­

μείοu μεχ..οι 5 οεμβ~ου. 





QLDPLUS, 
Ο μόνος με τη αφpαyίδα 
προδιαγραφών 
της ΕΟΚ νια rιpοϊόνrα 
Νέας Τεχvολοyίας! 

Ο vέος QL D PLUS κaταοκεuάστη ·ε με βάση τις αυστηρές npo& 
διαγραφές της ΕΟΚ για npo,όvιa Νέας Τεχνολογίας. Εινοι το 
μοναδικό mιcro της γενιάς του 68000 με ελλην, κή RO α. ελ­
ληνικa μflνuμοτα σuντακτικώv λαθών 
Ο οι D PLUS σuvοδεύετα• (εντελώς δωρεαν) από ίΟ τεσσερα 
ελληνικά επαγγελματικό προγράμματα εφaρμογώv της 
PSION: Αρχειο-Βόσεις δεδομένων . Επεξεργαστή κεψένου 
Λογιστική και Γροφικες Παραστάσεις . Συνοδεύεται επίσης οπο 
ελληνικό manual οδηγιών για τα προγράμματα της PSION I ελ· 
ληνικό Userls Guιde --σι manual της Super Basιc 

nPO% ΡΑΖ 

Με την ι;πιδειξr) του κουπονιού αυτού κάΒε αιγορά 
OL ατrό τη MICROTΈC συνοδεύεταΙ uε δώρα της 
cπιλογης αaς αξίας S (){')(J δρχ. επίσης. κάθε αyορά 
nεριφεpε1aκού συvοδεuε ται με δώρα της επιλο­
γής σσς Ια6τιuα με -το 10% της cι~ίaς τοu nερ•φε­
ρειακού. 

Ο QL Ο PLUS έχει το πιο ser frιe dly έvτρο υποστήριξης mo 
χω ρο του micro γεγοvός που το 6ε6αιώνουν οι 12.{)00 χρήστες 
του OL στην Ελλάδα 
Διαθέτε ι : normall serίal & control (Joyst ck) ports (χωρiς joystic a­
daptors κλπ.) , ful y buffered pc board (που αποκλείε• τα cras es!), 
μνήμη 128Κ που επε εiνετaι στα 640Κ κ.ο 
Περιφερε ιακά ~ odem οι 1.C.E I Eιdersoft MICEI Μο erboard. J 
S Adaptor. J S Ga e Buιlo inl Prιnter Ce t on cs Adaptor 256Κ Ex­
pansion Card 5 2Κ Expansιo Cara Dιs · Controller, D.C. 256Κ 
RAM D.C .... 512Κ + Tool k t, QL Eprσm Pr09rammer κ α. 
Νtες παραλαβές software: γλώσσες προγραμμαησμού (Pas­
cal C & Fortran 77, Forth, APL, Assemb er 68000, BCPL. L sp, Pro· 
log. Logo, Super Basιc Compιler κ .ο.~, Sc entιfιc Word Processιng, 
επαγγελματικό προγράμ α .α Professιo al Astrologer και δεκά­
δες vέa ε ·πληκτικά παιχνίδια και utilιties 

~..--=:::::::...-.. 




