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Τώρα ο στόχος σας στον κόσμο των 

cσmputers ε[ναι το MICROBYTES. 

Μια καινούργια εnοχή ξεκινόει για μας 
και για σας. 

Η μεγάλη κaιι υπεύθυνη ετα~pίa που 
φpοντίζει και σας προσφέρει 

computers και οτιδήποτε έχει σχέση . . 
μ αυτα. 

πάντα στις καλύτερες τιμές 
τη ς α γ ορός. 

CO PUT RS + Rl 
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® 

PHI ιpς 

e ΟΝΟΧΡΩΜΑ + ΕΓΧΡΩΜΑ MONlTORS 



('ECTRLJM 4 Κ - Ζ ' SPECTR ΙΜ ~ 
C · HLJM 128 • Ρ -CτRtJM 2 

COM U1ERS 

ΕΛΑ ΟΤΑΙ · ΙΕΣ - ΒΙΒΛΙΑ Α CO Ρ TERS 

Ελάτε με εμπιστοσύνη σε μας όποια KL. 
αv εiνaι η ανάγκη σας. Οι άνθp6.>nοι του 
MICROBVTΙES θα σας ενημερώσουν 
και θα σας συμβουλεύσουν uπεύθuvCL 

Σίγουρα λοιπόν στον κόσμο των 
computers ένας είναι ο στόχος σας~ 
το MICROBYTES. 
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Γ ω ι ς πολ Ι) τ ψες 

πληροφορίες 
που κρaτό ο 
unολογιστής σος. 

nρέnει να είστε 

1 00% σίγοu ρο ι ότι 

διαλέξατε τη ν n ΡΩΤ Η 
δισκέτα. Η Ma:ιcell 

έχει την εμnιστο 

σύνη σας για ι ί 

προσφέ pε1 οι ν ο υ ριά 

κοι aξιοπιστία σε 

ποσοστό 100% στις δισκέτες 3-3 1/2" - 5 1/4" και β ιν1ζών. 

Και τώρα σaς πpοσφέpονται cιε προσιτές τιμές στα ειδ1κειιμε·~"') 

καταστημaτο. Τώpα οξ;ζει va εnι f.vετε πως η ΠΡΩΤΗ δισι<ετα 

εiνaι Maxell . 

I 
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ΤΟΥ I 
Φ(λοι αναγνώστες. πιm·Ό,ί στην υπόσχεσή μaς, έχουμε κο~ πάλΕ έ

να τεύχος του PIXEL nou όπως θα, διαπιστώσετε. είναt για όλλη 
μια φορά καλύτερο αnό το προηγούμενο. Το PIX ΙEL Νοεμβρίου 
λοιπόν, θεωρώντ~ας οντο.γωνιστικό του, μόνο το προηγούμενο τεύ
χος. έχει εμπλουτιστεί με κάποιες νέες στήλες. 
Η πρώτη aπ· αυτές οπευθuνεται σε όσους aπόκτησαν ή σκέ

φτονται να σnοκτήσουν κόποιοv IBM συμβατό unoλo~v~crn1 . αλλά οι 
γνώσεις τοuς περιορίζονται στο χώρο των Home Computers. Κα
θώς όμως. πολλοί ··ιΒΜ comρatibles" txouv φτάσει να ποuλιοίι 
νται σε nολύ χαμηλές τιμές . το PJXEL τους θεωρεί κατά κάποιο 
τρόπο home - computers (κι ας μrιν κaταφέρνοιJv τόσο καλά να 
σας ψυχαγωγούν) και ανaλaμβό.vει να σας βοηθήσει να τοuς γνω
ρίσετε. 
Η δεuτερrι νέα στήλη αυτού του τεύχοuς είναι κάποιες naροu 

σιάσεις γνωστών προγραμμάτων. (ποιu αuπ; τη φοpά δεν ε iνaι παι
χνiδιa) και τα onσia έχουν συχνά δυνατότη ες, nου δεν τησrεύαμε 
ότι θα βρiσκαμε σε προγράμματα για home computers. Αυτό το 
μήνο. η στήλη ξεκινάει φιλοξενώντας το ELITE, tva πρόγραμμα 
εnεξερyοσίaς κειμένου με 8 bit int rface νια τον Amstrad. και 
το PC ditto, tνα πρόγραμμα που μετατρέπει τον Atari ST dε 
ι Μ compatible. 
Και βέβαια. δεν θα μπορούσαμε να μην αναφερθούμε στο hard

wall'e , - στη στήλη των κατασκευών γ~α comρ,uters. η οποία, μετά 
από τη θερμή υποδοχή που της κάνατε στο προηγούμενο τεύχος. 
καθιερώθηκε, και απ · ό,τι έχουμε μάθει σας επιφuλάσσει πολλές 
εκπλήξεις. Προς το παρόν, μπορείτε να περάσετε ευχάριστα τον 
ελεύθερο χρόvο σας κaτaσκεuόζοντας ένα απλό nεριφερειακό 
ποu μττορεi να σας εγγυηθεί σίγουρο φόρτωμα τωv πρσγpαμμότωv 
σας από το κασετόφωνο, όσο στον Spectrum όaο και στον Am
strad 664- 6128. 
Αν ρίξουμε μια ματιά στις γνωσrές μόνιμες στήλες του PIXEL, 

θα σταθούμε στο 8PECIA1L REVIEW για το ΤΑΙ ΡΑΝ. ένα πολύ 
ενδιαφέρον παιχνίδι. για όλους τους γνωστούς home - micros, 
ι<οθώς και στο τεστ του ATARI MEGA sτ, του υπολογιστή που 
ενσωμcιτώvε• την περισσότερη μνήμη aπ · όσους έχουμε δεrι μέχρι 
σήμερα στη χωρα μας _ 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρουσιάζει επίσης το ρεπορτόζ για το 
PCW show που έγινε πρόσφατα στο Λονδίνο. Ο aντaποκρπήc; 
μας εκεί. σας μεταφέρει τις εντυπώσεις του, από το μεγαλύτερο 
yεyο,vός στο χώρο των co m p uters. 
Εμείς. σας ευχόμαστε καλή ανάγνωση και ανανεώνουμε το ρα

ντεβού μας για τον επόμενο μήνα, uπενθυμίζοντός σας ότι δεχό 
μαστε πάντα τόσο τις υποδείξεις σας όσο και οποιαδτΊποτε σu
vεργασia σας με το nεριοδικό. 

Ο α ρχισυντό κτη ς 



Χ.ΡΙiΣ'1ΓΟΣ ΖΑΧΑ~ΙΑΑΗΣ 

Διευθυντής Αναιοθηα:ιολόyο 

Π cuδ ού Νοσοιιο μι:iοu 

Πεντι:~η 

Φik: Βαοίλrι Τερζόnοιιιλι;, 

Α ηvα 7 Οιπώβρη 1987 

· Dncις ιιρκι:τά ηίkιις:ιωμ νος, &εv είμαL χα_κc,ρας και μοu αριο ι ~α 

παίζω μι: ταν rno1d κ α• ΚQνέ;νο nnιχνLδι. ου· μ~ive αnότα φλιnπερά

ιcια της 1 0ε-τίας. τοu · SD, ό av ήμουνα orrη ής. 

Κρίμα ταν κοπο ιιαι το χρόνο νια va απάσι:ις 'ro ΒΟ Β JACK 11 κα μι: 

ίνδuνο να χαΑάοειι:; τη δ α iτa η να μην το πετuχι;.ις. 

θα ' npε;nε vα ·διαβίι ζειc; α.νάΑοyα ξενα περιοδικό. οnό'Ι!"ι: θάχι:ς 255 

ζωcς D'Γ1Ο το'ιι! Ι ούvιο. ΙΚιιι με r:mλσν ς oc "uακοΑίtς . 
Λκο:ιοuβεi το llιling ταυ σμάλοyοu oou ατa Amsι,. d Actioπ. 

cvo νράψr: κan yιa το yι::Λ.σίο φαevόμcνο nou r:μ αv· ouv inοιοι 

•ouvι:pyi.τr:c; χακι:ράδeςι. (οnως II(OJ αε άλλι:ιπε:ριοδικά), να nαροvσιδ

ζουv Ύ α δικα 'ifOUς. σnQοίματα α. •ypσ,μμ.ι: α, 'Χωρίς \10 αvαφ~ρουv τηv 

πηyη . 

ΦιλΙt(Q 

Χρήcποι; Ζ·α~ορ•ό.δης 
Αpήτης 46-48 
Αθήνα 11 θ- :33 

1· ~~ ~j•~~# t••• ~ · nι••ι~ ~# #~~~#Ι#Ν~ ~~ 
2 ' Nrl Β'ΟΜΒ JΙACK 11 
3 ' Α STRAD ACflιON 

4 · UN 1987 
s· ι 
&· ι #~##~#~ ,,.###~•• n-ι• __ .,, ι ' ·~~~ ### ### 

1Q Mc OAV 51 θΑ1 
20 BORDER Ο: ΟΟΕ I) 

30 FOR ις-Ο ΤΟ 1 5~ READ y 
40 ι ΝΚ :ι, y: Ν ΕΧΤ 
50 OAD''l llιle1 . tιι ",I CDDO 
60Ι ΟΑ ο·· fellte2.bιn .. ι 175C 
70 ΜιΟDΕ 2: INK 1,26~ Ι PUT'' oνing R ρl~ l ι (V/ ) ";k$:1F 

k$-"y '' D~ k$- ••y ·• ΤΗΕΝ 80 ILSE ΡΟΚΙΕ 6SOS~25:GOTO βD 

80 INPUT "lntinll iνeι ( Υ/Ν) ''; kS:I F k$- .. y·• OR k S= " V" 
ΤΗ ΡΟΚ β1 ,O:GOTO 12 D LS 90 
90 I PUT 'Ήοw m ny Ιlν s '"; π 

100 rF n< 1 OR n> 2SS ΤΗΕΝ 50 
110 PDKE 67 ,n 
120 MODE O:CALL &1770 
130 DATA 0.28,1,8. 11 ,10~ 14,5 

140 DATA 20,15 21 ,25,&,3,12,24 
Ready 

Α γαπη rε κυρtε Ζαχαριαδη 

Πρtv an · όλα ευχαριστούμε v•σ το vράμμα σας. Το uφος και το 

nεprεxoμsvo της επιιπολής οας δι:ιχvοuv οσψώς dn urrάpxouv 
(Jvθρωπο• που δεν προκειτα~ να γεράοουιι ποτε/ 

Το θεμα ποu θίγετε δεν ι:4'vαι καιvού,ογιο. Εϊχομε αvτιμετωπiσε4 

ιταλαιό τερα καποιες περrπτωοεις «αντιγραφής .• επεμβαοεων anό 

τσv ξεr,ιο τύπο. Αυτ6, όμως, δεv ήταν δuvατο να αποδειχτεi (αιι 

civaι σωστη η εκφpαaη), οφού ο καθένας μπορεί να ιιιδα vειστei» 

ΡΙ Έl 12 

U4Q επεμ{Jaοη και, προσθετοvτας καιrοιε γραμJ.Jες η σφοφώιιτσς 

καποιες αΛ.Λες, να την ποροuσιόσει σαιι δικη του δημιοupγiα Θα 

vνωp.·ζεrε, ακόμη, οrι η απjλη τωvεπεμβαοεων οποτελεiται απο 

άρθρα εvυnόvρσφσ. που fjαρύvouv τοιι uποvραφοιιτα κat οχι αnα

ρaπητα ro PlλEL κι αυτό γn."Jft ε•\ιαι αντικεψενι-rα δUΙJκοΛο vo 
auyκpίvouμε ηc: επεμβ~οε•ς rou PJXEL μ " αυτές rou ξένου 
τύπου .Σημειωστε όn διαβάζουμε προοει<τιι<c ολο, σχεδόv. rov 
aγγλι ό τύπο -αι α()κετο αμερικα'ι'ικα και γερμοvι ά πcριο ιΝα 

rτou ovaφcρovmι στα cornputers. 
Πpάvμαn, λοιnον, ΥΠΗΡΧΑΝ κάποιοι .vσυvεργάrες χο;ι.ερα

δες» - οπωr; οωστά rouς αποκαλει"τε - nου χρηαψοποιούσαν 

auτον rσν εύκοΛο τρόπο ,-ερ6ουc. Προσεξrε ομως . .Λεμε ΥΠΗΡ

ΧΑΝ. το ΡΙΧΕL εχει πtα το δικο του te m επεμβdσεωv που. οσς 

{JεΒα.ιωνουμε, {Jρίσκεται πολύ μπροσrά στο ΧώΡΟ rσυ οι οιγοιιpa 

f'ί&πεμβι.Jίνει» πο.Αύ ωριrερα από όποtο AMSTRAD ACTION, 
όποv cιuτό ε/ναι 6uνaro. {Jt{Jaιa Μηv ξεχvατε, εξάλ.Ασu, οη :ra 
nρσvράμματα κuκλοφοpοuv στην αvγλ•κή ayopd εvα ως ι:ξι μη 

ιιες νωρiτcρα απο την ελληvtiιfη. Αι.* θέλετε αποδεiξεις γ~a το 

~cγόμεvα μας, κανrε μισ αύγι<ριοη σης ει-ιεμβdσεις του ΡΙ, L 

γtα προγράμματα εντελώς νεα σαν το ARCANOID, το BOMB
JACK2. το FROST SYTE. το PAPERBO Υ. το SABOTEUR2. το 
FUTURE KNJGHT κα~ noλAa ιiλ_Ασ t<aι θα δεirc on το ΡΙΧΕL 
βριΌΙtίc rat αnό έ va ε ως εξt (.'!) μήνες μπροστα ano καθε ΟλΑο 
περιοδικό, ελληvtκο ή [εvο, ι~ιοι aπ6 το Α/Α, βέβσtο 
Ακόμη, το PIXEL κυκΛοφορεί στJς 5 καθε μήν~ ενω τα ξcva 

πεpJοδικα nολυ αργότερα. 

Σκεφτεiτε. τώρα, ότι το PIXEL διaθ τει σrηλη επεμ(Jσσεωv 

-πραγμα που εγvuάταJ τη λεπvυργiα μtας επέμβασης απ; nρωτό

τυπο (rοuΛόχισrοιι ... ) nρογραμμρ- κσι στη}.η HINTS 'Ν' ΙΡ$. Η 

οτήΑη τω"" επcμβdσεωv δε~ι~ ι.ιrιορεi να txεr ποΜα nροΙ,ιρ(Jμματa 

-λόγω χώρου .. και ετσι δημrοuρyούμε εvα . κοκταtηλ ~πε Jβάσε

ωv. οσες φορες οι επεμ/Jδοεtς γεμιζουv καποιο οuοτ6ρ/ μας · 

προσέξτε όn μερικές txouν μ.αημερομηviασι: R Μ. nou μπορεί 
vo διαφερει αρκετα ano rην ημερομηvία κuκλοφοpiaς του PI
XEL. Σας {Jε13α•ώνουμε όrr υπαρχουv σε ,.·απο•α auρraρJ μac 
αρΗετεςεnt;μ{:Jόσεtς nou περιμεvοuv rη .. οεφά τους yιa δημσο~·

ε υ ση. Πι>Οη γού ντα~. βλεnε τε. τα καινοιJργια πσιχνiδια και, αν εivaι 

περισσότερα απο δύο, τότε κοποια απ · σura θα r:ιεριμέι/DΙJ ,..αι 

καπως ι:τοι γεμι,εt το σuρτάοιt Οοο για τη οrή. η HINTS 'Ν. 
TIPS. εκε' υncpxouν σπο }.ειση ά επει.ι{JtJ.σεη; αναγvωστωv. πσu 

ει"vαι τοσες πολΛές, ώστε va ειvαι πολύ κοuροστ.κη δουλειa rJ 
ούγκρrοη τους με αvάλογες ιει.ιωιι περrοδιι<ωv, παρ . 0'1'1 ης ελέγ

χουμε, όοο εiιια1 avθpώn,va δuvατόΙ Αυτη η οπιΛη. που και που, 

τροψοδοrειrοt κω ano το te m rου PIXEL. οταιι κσποJες εrτει.ιJJn 

σεις cιτριμώχvονται στο ουρταpι uπεpβο.λtκα. Ε[άλλου ΚQΙ οι nνα

γνώιπες του Α/Α (fδαιιct ΟlιΠ'αι» πολλες επεμ/Jασ t aπό λ.Λο 

nεριοδηfα {Amsrrad Cornpul&r Userπ.x. η και Pf Ει~ - crπcιμε, ο 

cλc~ος είναι δύοκολος και ro ~διο ισχύει lί.Ut ιrια ιο Α/Α 

Για το ΒΟΒΜ' JA CK2. τωρα, ι σ ως lk ιι προfΠξατι;. or~, anou στο 
κcίμε ο. αναφtpεται ατι VJC SUPERLOCK, 5να Όι ~οuρvιο 

κλεiδωι.ια ελληvικης επ1 vοηοης, που αvτιστοθηJ(ε σθε.ιαρα (.111) cιε 

όλα τα οντιyραφικα που aπο περιερyεια δοκιμαοαμε - ODDJOB, 
MASTER DISC. TURBO COPY. κλπ Απ ' rηv άλλη πλεuρα, το 

πρόγρσμμcι μας δόθη,·ε 1'0v Ισu νιο Γrα να ξεnερ<ίοοuμc το ι<Αεr

δωμα χρειοστήκaμε δέκο μέρcς. nεpinou (l(f'lt rέοaεpις ωρες για 

την επέμβαση'). Φαιvετσι και η ημερομηvισ. ι:ξάΛλου Απλα περi

υεvε τηοειρατοu.'Καιαιιξέf)εrεπεpJοδι ο(ελΑηvι ο η ενο)που 

να έχει επέμβαση για πρόv{Κlμι;α κλειδωμεvο με SUPεRLOCΚ. 

nρr ano το PfXEL, μας το Λέτε!!! Η αγγ.Λrκη επέμβαση αναφr:-ορε

ται σι: ξεκλεiδωτο nl)όvραμμα. κr άσο για εnιλοyες. tκ1ς uποσχο

uαι ενα συμπΛηρωματικό Jistίng με πσλrj rrερrσσότερες. σ& προ

σεχές τεύχος! 

Ιι,.fε σuγχωρε;τε. ι:λπtζω. Vta τη t.J.aκρoa ελεση;Ιτη απόvτηοη .. 
αλλ α θίξατε ένο θεμα για το οποiο καπο τε θσ επp~n να δοθούν οι 

αnαρσ;τηrες εξηγησεις .. Το γράμμα σας ητσv η ι<αλύτι;ρη aφσρ-



μrj1 Ευχαρ•στουμε κat πάλι και για va κλεiaDrJμε, va υπεvθuμί
οοuμt: σε ό~οος rοtις αvαγvώστες μας όη οι - κaΑσrτροοίρεrες 

κat μη/- παρa rηρήαε;ς οπο τελούν το καλύτερο σκαλοπάτι vιa τη ιι 

άιιοδο κaJ βεΛτίωση του PIXEL . 

Φιλtκά 

θασiλ ηc Τερζοrταυλος 

Σημείωση ούντοξηι;: 1. Το PIXEL uπόαχεται τουλάχιστο οτον 
τομέα των εnεμβάα&ωv να /Jpίοκεται αnό ένα και πάνω μιjνα 

μnpοατά από κάθε ιiλλο περιοδικο. 

2. Αγαn11τέ αvαγνώuτη μα~. μπορείτε να 
εΙ~ε βέβαιος ότι η ηλικία δεν καθοp/ζεται απ6 χαρτιά e και η 

τιιuτόmτα ειναι χα ρ τi!fl 

Προς -ro περ•οδικό PIXEl. 
Ειμαι κάτοχος &Υος AMSTAAD. Είμαι επίσης έvα(; φα.νι:ιιη~ό~ ανα

ννwiJτης σοu. Touc; τι::Λεu"Ιαiσιrς; όμως μήvες οφε:iλω va πω nως tχωι 

npαyμαηκ6 αnοyοητεuτ.ε:ί από 1'0 περιοδικό. Στέλνω λοιnόw το yράιμ,
μα Quτό το aπa~o. αv κα• λiyo καucmκό, δεν αποβλέπει ατη δυαφ~μιοη 
α)1ό στη διόρθωση ταu nε:ριοδικοίι. Τοvτeλεuταiο λοιπόν ι<α.ιρόnορα.· 

τηρώ μια δaάδοσrι τ-οu Commodore μsσα αηό τιc; οελ•δες του περtοδ.ι
Ι(DU, οε τtτοtο σημι:iο nou va φτάσω στο σημε::iο Υα uflοψιάζομαι 
μuσπκές r::nαφές με τηv άθλια αvηnροσωnια τοb Commodote στην 
Ε~λάδα τη Memmox. 
Όλο άρχισαν τη μeρα nou ~Lδa cπο περιοδικό τηv uβριστικι; και 

uncuλη δ&αφι;μιση τοu Commodore 12Β ιι;:αι ης. n·ερiφη1μ&ς 128 ανύ
nορκτcι;; untρoxr;ς a.nό τ· Ο.ΑΑα «128όριa». Φuσιι<ά όΑ.ειι;. αuτbc; ο~ 

ο.ερο~οvίες δε'ιι' έχοuJιιΙ κομ.ιά αχcαη με την πραyμιιτιlι(ότη,.Q ιοο• nDJρa
π~αvouv εμφαJιιΙώς"Ιον υποψή1φιο αyοραατή hom mlcrο.ΙΕιπιτέλοu.;:, ο~ 

«ιruρ1ο1» της Memmox ας αφήσουν τον ιcaταν,αλωτή vα. κρίνει μόνος 

του. 

ΠέρQ όμως an' αuτο. nou. sντάξει, είναι μια διαφήμιση και ίσως δc~ 
ά .. nπpοόωncύει τη θέση ταu περιοδικού. παρατήρησα και δεύτερο 

λΙΙnηρί) φαινaμι:νο: 

Σχεδόν ο~ες οι nαρουσιάαccc; των nαιχνιδtώv !:Κεi nou avaφt:ρouv 
τον U11ολο'(1στη rrou τρέχει το παιχνίδι, αvαφέροuν μόνο Commαdor 
nαρ · aλa που το σuyκε-κρ lμivo παιχ11iδι unάρχει ιc:αι στοu ι; QΙ1J1αρακο.η

a ιιοuc;,• Amstrad-Spectru m. 
Σαv nαpάδε•yμα θα avαφ.έ:ρω rcι ποιχ.v~Ιια Barbarian-WizzbaH που 

• ι:ιλο το ξεριου\1· ΥΙΠΑΡΧΟΥΝ σε Amstrad-Sρ clιrum ι<ι όμως ο πρακα~ 

rειlημμ.εvος παροuσιαcπής των games aναφιέρcι μόwο Com modorelll 
Ε.δω f3α Κάνω μια. nαριέvθεση αναφέροντας τη ισυνήθε:ια. TOU κρετί· 

~ou παροuοιαΟ'ίή τωv games να κάνει rα. lost και να δ11μ.οαιεύ!:ι cικό· 
vει; μονο ano Commodore. Να θάβει η απkωι;να μηv1'ολμά va κρmκά· 
ρει μεyC.λε-ς sotaware ε::ηιn.ιχίcς τοu Amstrad. (Arkanσid~lkarj War
riors). 
Για cιρκcτό καιρό αvαρωηόμοuv προς τι a.uτt; η μa\lla: ·οσnι::ι1) κ:ιιτά

λ.αβα πωc; ο παροuσι.αατηι; των gamcs ατοχΕ.uει ατοv υποψήφιο ανο· 
pαστη home-micro βελοvτα~ vα τον καΥεt να σκεφτεί: «Αφοu λοιπόν ο 
Commocfore έχει περισσότερα πα•χνiδ'α θα πάρω Commodore». 
Κcινtiς πort 5εv tνριιψc νια τ.,v αποτυ)(ημιtνη Ba&lc του Commo

dar δ4f 

ΕΠΙΤΕΛΟVΙ, στομa'ffιατι: ης eπα.φtς, με 1111 βρώμι11(11 αwηnροσωnιa 
της Mc mmox. που φοβάται 'fOV .CUV ε:νή συvαyωvισμό κ,αι nρaιmaθι&i μ..ε: 

ιιcciθε βρώμικο 1μέαο va μας πααάριε~ tva a.nOY\IJXrιμtwo Comρu1er. 
Προημώ χίλιες φορές να διπ1ιααιά.οcτε την nμή του nεριοδικού 

πορα να /S.ε.~εcnε βρώμικα χρήματα από τους αετονuχ11δες της Mem
maι. Ttlaς παρατήρησα τα πρόγραμμα Paρerboy 4ο 01'α 1op του 
Σεπτtμβρ,. Μα πώς ε:ivαι δuvοτό\1~ Για τοv Amstrad τQ Paperboy 
βyήκε τέλη Αuνοίιατοu. ΔΙΕΝ EINAI ΔΥΝΑΤΟΝ va προλά.βε. να ανέβει 

τέταρτο fl!) oτct δέκα ΙiC'αΜιτε:ρα. Ποιός να προλάβει ιια το ανοράσε.ι 
και, οιι:iιμα πιο δύι:JΙ(Ολο, va το ψηφίοeι. ΣεΒαστείτε: τιοuι; ανtιyνώστες 

aιις. Μιη δtχcατc Αιtφτά οπό naιρit;ς νιι:ι va11ς διαφημiσeτc μf;πλάyιο 

τ ραπ α. 

Τελειώνοvrαc;. θα Γιθ&λα. vα δημaσιεurτεi το νράμ.μα μο'U ή τοuλάχι· 

στον μια απάντηση. Πιστεύω να δώσε 'Ι ε μια α.nάντηση α · tvι:ιv αli1oyoη
τεuμέ:vο και ορνισμ.Βνο οrιι<ιyvώοτη σας. 

ΦL\ικό. 

Ν iκος Μακρής, 

Η~Ι(l'ρας 65 Καλλιθi:α 

Υ.Γ.: Η δημοσι!:υση τοu παραπάνω yράμματόι; μου θα αDοΊελέσ!:ι 

απόδειξη πως δε φοβάστε τη ννώμη ενόι; παρctnovsμέvo u αναγνώστη 
α ας. 

Η μη δημοοίεuσή του ή 11 έλλειψ11 σnάvτηαης α· αυτό οημαίνοuv 
nιστσηοίηση ό~ν όοωv yράφω. 

Αγαπητέ κ. Μακρή. 

ΠσλΑες φορές έχουμε πάρει γρά)Jμοτα aπd δtάφορους χρη

στεc - όrαφcρετικώv uπο.Λ αγιστω v - στα οποίο δtσμορ rύρovraι όη 
«ρiκvουμε» τους- uποΑογιστές ταυς, θέλοvτας ουσιαστικά έvQ 

rrερtοδιι<όαrιοιrΛ.εισnκά για το δικό τους uπολοytστή. Αλλά, τουλά

χιστον. κανέvcς μέχρι τώρα δε μας είχε κατηγορήσει • .κa• μάλι
στο με έ vτovo και uβρισηκο ύφος - ότι χρηματιζομαοπ: από 

κάποιον ή κάποtες εταιρίες yto να προJ3άΑοuμε τσμοvτέΛα τους 
σε 8αρος των άΜω v. Κ σι το ό,τι δειι είχε vίνcι κότt rtroιo οφειΛε
ταr οτο yε vοvός οη χρειάζεται μεγάλη δόση εμπάθεtat: και εθε
λοrυφλiaς yιο rόση όrαοτρtβλωοη mς πρσγμαnκότητας. Φaivε
raι όμως ότι, αν .κa; δυοεύpε τη, όε v εrvat ανύπαρκτη. 

· Ooov αφορά τώρα το θέμα τοu Paperboy. το πιχψρ.αμμα είχε 
έρθεt στην Ελλaδα σχεδον τσυτόχροvσ με τη v κuι<λοφορiα 7'0u 
στην Αγyλία. με το yvωστd τροπο. Πέρα βέβαια' απ · α,υτό, t·σώt:; θα 

crτρεnε va μάθετε ότι - euτuχώς - πολλοί απ· τους αναyvώcτες 

rou Plxel ξεφεύ vouv απ · τα στ ε vά όρια του προσωπικοu του ι; 
uπο). ο VJσrή κο~ ι<ρt·vou v έ va προγραμμ.α βλ έπο vτάς το και σε 
άΜους υπολοιΙJστές. 

Ooov αφορά τώρα το θέμα ;ou Arkanoid είvαι γνωσπ] η 
nολιηκή του περιοδικού va μηv παροuσιόξει πρσvpόμματα nου 
δεv οvτιπροοωnεύοvται επίσημα στη χώρα μας. τουλάχ•στοv αν 
υπάρχου v, στο ιι iδω uπο~ ο vιοτn, πt:JΟγρ.αμματσ που αντιπροοω

nεuαvται 

Πάvτω,, av πρσγμαηκa πtστι:ύετε όη ο• σuι.ιτάκτες του Ρίχ,eι 
εiνοι «Κf)εΗ'vοι», όπως γράφετε στο έξω από κάθε όριο εvπρε

nειας γράμμα οας, δε v έχετε παρά va κόψετε κάθε επαφή με το 
περιοδικό. Σος δtαβεβα•ούμε - εvι~ προσωπικά και οί unό.Λοιποι 
σuvόδελφοι- drJ μπορούuc va επιζησοuμε και χωρίς τη δική σας 
αvάyνωοη. 

.Συνεπώς μπορείτε va Ι(Οψtιaτε ήσυχος. 

ΦιΛtκά 

Α Λεκοπουλος 

η .. Σαχπαζίδη= 
ι εννοε ις ακριβώς οτ<J~' λες οcηρό

γpa.μμa plotter»; ΣίγGu~ υπάρχουν 
πcλλ.ες εφcιρμοιιές που ίοως είναι 

κcιλύτερα 11α χρησιμοποιούνται ~ 
plotter. όπως π.χ. τα ειδικά προγρiψ

μ<:~rα \'ρaμμtι<ού σχεδίου κ.λπ... ολλό 

ι<a.τaλαβαivεις ότι εivos ~ογ~κό ιισ μr 

μηορείς vo nόρεις αντίγp:]φο οθοvών 
με plo 1er και, op:3, νa μη.., έχει τέ
τοιες Πρ<)διαγρaφές το Art Srudio. tι 

κάποιο ανάλογο ρόγpοuμο ζωγροφι
κr\ς. 

Α. Χαλ κι όnοuλο: 

Οι e.οθονεςn δε διαιρέρauν c.ε τί

ποτα cιno 10 ο.\λο σpχε\0 δεοομέvωΙJ, 

πέρα απο τη &εύθuιιση αφετηpιας 

τους, nou είναι αθορισμtvη οπό τον 

υnολονισWι. Ί~.ρα μοορaι· v vα tισω 

θόύνu σε. κάηοιο nε()ιοχη της μνήμ'lς 

κο: , όΠόrε χρειαστου·.ι, να φορτωθοu·~ι 

στην ~rάλληλη διεύθυνση Ο <αλu
τεpος τρόπος γιο το τελεuταίο. του

λ.σχιστον σε uπολονιστές με l-80, ό
π~ ο δικός aou. εηιαι ε η βorιec:ιa 

κοοικα μηχανής, nou θα εκμεrαλ.~εύ- • 

PIXEL 13 
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εται την ειπο~η LD I R του εrτεξερ,_,. 
στη, 

Γ. Πέντσα: 

Φιλε μος, κστο~οβιαίνεις όn εtιιαι 

δύσ'(ο~ο να υπaρχει κάθε μήνa υλικό 
~~ιa υnολογιστές λίγο- πολύ ξεχαι:ιμε· 

νοος κοι μη ο.ντιπροοωοειιομενους 

ΠίΟ στην Ελλό.δα. /lαvτως, onwς θα έ

χεις παρaτηρήσεL οnοτε nέσε• στα 
χερ.a aς κarτοω npόyρaμμa ή κό. • 
rroιo etμo νι · αurούι;, πάν1ο Cpi· 
οκοu με χωpο στις οεΜδες μας νιο \'α 

το φtλοξενήοοu ε. Απο κει καΙ rrεptJ 

εξαοτοrc:1ι ΚQι από τους κοτοχους αυ
τώιι των μηχανηματων νa εχοuμε πι~ 

σuχνο uλιι<ό σχεηκό με rouς uπολο· 

γιστές rouς. 

Κ. ΣυρόιιοuΑο: 

Απ· όσο μπορ(Jύμε 'ιι'α ξέρουμε, 

στη χωr;ια μος δεv uπάρχε-. aυτή η 

εuι<ολiσ. αλλο δε Βαζουμε και το χέρι 
μας στη φωτια γιο ο Χώρ.ιJ nέpα οπ 

τους ο ικιaκ;οuς. Καλού -καχο~. ilόρε t· 
1f(] τη~εφω'ιι'Ο στο Com pu1er ΓΙΑ Ο· 
ΛΟΥΣ . 

Λ. Παυλίδη· 

nαρ' ότι δε οuτηθίζοuμε νσ (LllO· 

vτάμε σε εnιστσλές ηοu οπειrθUνο
vτru cπη στήλη ο:ΚΑ/ Η/ΡΑ ΜJlΛΕ

ΞΑΜΕΔ. νιG τη δοοΊ aou κάvοuμε μίο 
εξαιpεση ι~ιοrί φαv τοοο οηολαυστι· 

κή που θ ο ·τον κpψα 110 η ε pόσει Ε:

τm... Φuσικά nρέnε1 ~~α σου τονίσουμε 
οιι η ana·~τησή aου στο προβληματά

ΙCΙ, aιι και σωστή, δεν περοσε στηv 

~ρι:uση, γιατί δυστυχώς δεν ήταν οε 

κόpτσ (ο ι τύποι, β.\έ εις ... ). Αλλό nι · 

στευοu με όn το πηγσ.ιG χιοu μο~ nou 
δε ιχνεις στο yρό.μμa σου είναι χ ρίμα 

να μεf!i·t:ι α•,ιαξ.οποίητο. στείλε μος κά· 

ποιο δε•νμα δουλειάς oou, αν θtλεις 
· κα1 σ' ευχQρ.στούμε 'ι'lOJ το \'έΝο 
που μας χάρισες . 

Α. Παπα βι:.οδώρ ου= 

Σ το θέμα του IJ D 1 d πνe δε"' μπο-

ρουμε, φuσικο, να κόινου με κότι: Α· 
φου. ι:mως, ;\,ες. στην Αγyλία ε~ι 
'Όω of stock", CΙ'ι'α.γκαιmκα Ba nρε
nεΙ ι.ιa το π-άρεις από δώ, στην nμή 
που το Μαθέ:τε.ι η Ελληνική ογορό. 

nάvτως, πίστεψέ μας, οι τιμtς δεν 

είναι 1όσο «οlιιιυ ρεςtt, όσο qχ;ιivεται 
από το γράμμα σου οτι πιστεύεις ... 

Μ. Πaπαδόποuλο: 

Ναι, το βιβΜο του Zaks ~rσ Ι(EU01t· 

γέΛιο», κστά οολλf;).ύι; μ,aνιωόεΜ; 

πρςιyραμματιστές του Ζ·ΒΟ} υπάρχει 

στην Ελλάδα, σε nολλά shops, Ο'Ι και 
εpχ.εται κάπως ... cιιφιβό. r ιa τa όλλa 
δύο θcι πρέπει vα κάvtις πapαγνελ'ο 

σε κilοοιο κατάστημα nου κiινε ι ειοο
γώνές ~βλίCJv. τ ~ρο. γιa το θεμα Τώ'J 
RSX ενrολώ\1 , το μόνο rκιυ μ"οριούμ.ε 

νο .κάιιοuμε είνru να οε πnnαnε::μψοu

με στο βιβλίο «AMSTAA D: ΧΙΛΙ ΕΙ 
ΚΑΙ ΜΙΑ ΔVΝΑΤΟΠΠΕΣ», 10υ Φ. 

Γεωρνιιiδη, η σε κα_ικι\ο καλό Αννλlκο 

βιβ}ι!Ό . 

An. Τσουκαλά:: 

Αν έχ&ις ~σεις κ~δικο μηχονης, 
αυτό που ζητος yίνετοι αν και δυ
σκολα. Μέσο απο τη,.ι 8a.sic ε ναι οοο· 
νατον. ΠC.ν1ως ίσως μελλοvτ κα \'a υ
nό.ρξει ΙCάποιο άρθρο στο PIXEL εn ' 

συτου του θέμQΊΟιι;. 

ΑΆ. Παπαβανά σn: 
· Εχοuμε ξavanεi ότι, ελλε.iψεJ ε

ισuΠώτή, J.Ι"οpεί ε να μας στεί),ετε 

καaέτο ~ε το nοόγαιμμά οος ~ακόμο 

και .ι κλειδωμενη*: Τζό.μm:ι έχουμε το 

nackιng eam; ~ Τσ προγρομμά σος 

αμείβεται μετό τη δημοσιευοiι του, 

με τους όρους που avοφέρΟVΊοι tra 
PJXEL'ι'JΛRE. 

Χρ. Αvαατόπουλο: 

Αιι το on ίtιχ ε χε~ ε ίσοδο SCAAT 
(rι σrl μaτος και ήχοu), ιοιε uΠΌρε i YL'fι 
σvιιδεθει με '.• deo «:iι να «αnολαμβο· 

νεις τη μαγtίο της τηλεαmικής εικό 

ναςιι (XA1J Φυσ~κό. μποpει ιιο ν νει 

κaι ro αντίθετο: Nc ~αρ.εις μiα τη~ιεο· 

ΑΛΛΑΠΕ JOYSTICK 
ΠΑ ΤΕΛΕντΑΙΑ ΟΡΑ Δ1α tθειαι σε 3 τύπους 

Ιlαίρvοvτας στο ;ιjρι σος ένη A.S.C. 
με προοόvια ποu δεν έχουv ό?ιλα, 
με πpοσόι11α nou το κά\ι'Όu\.1 ΑΣΥΝΑΓΩΝΊΣ'ΓΟ. 

nη 

- ΜΕτ ΑλλΙΚΗ ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥΗ 
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pσ.ση ιι.ε προδιαγραφές monito~. Για 
nεριοοόrερες λεπτομέρειες, κοίτα 
·ο ο~ έρωμa rou τευχους 36. Οι uπό
~ΙΠξς ε~ις oorJ αrτσvτιούντaι 
μtJ,•ολεχτικα: OXI! Ι! 

Μ. Κουτcrούμιια: 

Αyσπη · Defender ο1 the Crown'', 
ίJIC. ι»rια στο maf'ual του unο~ονιστtι 
•:JOIJ θa COO έ.Jιuνε την πρώτη ΟΟtι Qw 

πeι:ιίn. Coin'op conνersιon είvοι η 
μιτaτροπή t:<: comρuter game κα
ΠΟ:ζ!U ποι;(\'ιδιού nou πρwτοε μφανιζε-
σ στα iιΟιιφοδικα(Ι, Τελος, φuσιtα 

Κ{)Ι είμαστε το πρώτο περιοδικό! 

Α. Τσ:ιρώνη: 

Φi.\ε ιχις. το Disc Unproleclor, ό· 
οο ,;e,),ό και να ειιιcιι , δε φτάνει σί

·;οuρα το «εnαγγε,,μαΊιι<άιt nρογ~μ
ατa rou είδΟ'<ις (OdcfJob, Τ J bo

tDPV KJ.Il). Ιι.φού λοιπόν, ακόμα και 
Ί' ' aυτά υnαρχ.οuν ι) κλ.tιοομοται. που 
σ."Ι'ιστεκο•ιraι καϊΌλαβαίνε ι ς όη η α· 

δmΌ ια τοιr Disc Unρ"'otecror νa τa 
ιχ01ii0σει 1;1 δεv ΟQ)ε\λετaι σε bug! 

Μ. Σιισραyδή: 
Καλ · σκειιιrι αλλά ... 

Α. Φωτότιου.λο: 

Δε~ι~ uπορσύμ.ε να ι<άνοuμε υποδεί
ξεις του σruA: ο:Αυrό είι.ιαι το Ι'ίαλύ
τερο. », όrτως κaταλαβαίνεJς. A'#J.ΓJ)· 

στε. εivαι υποκειμενικό τε~.είως το θέ~ 
μα της επ .λογr; ς. 

Χ. Πιιρίπα; 

Τ α cιuiά ισχϋοuν κο & • uμόι;r [8λέ· 

πε cνωτεpω). 

Α. Βουτσινά: 
« · Αχpησrος:ιι t:'ι·ας υπολογιστής 

πaυ ειναι ~aoo χροvισ πρωισς σε πω

λήσεις; 

• Ιωάννου: 
Απ " όοο ξέpοu ε κcι μεiς . το ιpο-

7: DYNAMILK ε vσι ένα ρόφημu 
με φρέσκο nc:ιστερ.ω ενο γάλο κο ι 
καιιιαο. ειδιιι.ά μελετημένο 
-για να δυνομwvε1 χωplς νa nοχaίvει 

Έ:χει λ iγες θε.p~Jtδες κα1 ει ναι 
ε.μnλοu~ισμένο με πρωτεϊνες, σLδηρο 
και βηαμiνες Β. 

νραμμα aυτό δεν τρtχει στον υπσλο
νιστή σου. παρά την επέκταση μτη
μης. 

Ν. Νικολα δη; 

λία-μία ερώτηση~ a) Από την Ελλά
δα. οσο ι<ι av eιou φαίνεται σ.nιστευτο! 
β) ·οχι. ο PJus 4 δεν παίρνει τα παι~ 
χνίδια rou 64. ν~ Δειι εiιιοι συμΒοτοL 
rτσpά μοΥο - ίσως - σε επίπεδο Ba· 
sic. 

Α. Λούβιpη (και ΣΙΑ): 
Πάρτε - μας - τηλέ-φω-vο! (Θα τα 

κονονίοου με!) 

Π. Ζαφείρη: 

Δε~ έχει έρθεΙ • t:πiσημα · σκόμο. 
Τζάμπα οι κάλοι. δυστuχ~! 

Α. Γραμμί:vο: 

Εrτικοιι,ιώνησε ή με ο 'Computeι 

Γ1Α ΙΕ~Α'", η με την σντι ροσc..mίο 
nιστειιοu με οτι θα μπορέσουν •ιΌ 

oou λuσουν το nροβλrηrο. 

Α. Τασόnοuλο: 
Κα·~ένας δε θα μείνει nαραπονε μέ

vος ~ Υnομοιιη• 

Κ. ΣταμπουΑίδη: 

Κcιλό, έ'ι'D τε pόγωνο 8χβ δεv πο
ρείς Υα σχεδιcισεις, Κσ τα ο:κaρ.έ» 
rετρaδ'ιο γι<Jη unaρχοuιι; 



αι πάνω nau 
είχε τελειώσει 

ο «οuντακτικός» 

μήνας κα~ λέγομs ~ςΑ, τι 

ωραία. κλείσαμε ..-ο τεύ 
χος και μπορούμε λίγο 
ν · ανασάνουμε η (κούνια 

nΌu μας κούναγε), να το 
μεγόλcι t<-μπαμ>>: Η 01\νet

tι , ο γνwοτόc; ιταλικός 
κολοσσός της nΛηροφο 
pικης. έβγαλε προίόν στο 
νεοσύστατο χώρο των 
" t1ome PCs"' 

Κcιι λέμε νεοσύστατο. 
γιaτι ως πριν λ\γοuς μή
νες το home r11Ιcros κaι 
τα PCs ε~χον αρκετά σα
φή όρια μεταξύ ιouc;. εκ 
των οποίων το κ u ρ,ότe:: po 
κ:σθοριζόταν aπό τη διο
φορό τιμηc; 

Κάτι, όμt.dς, με την ιλιγ
γ ι ω δη πτώση τιμών των 
compatib1es. κόη με το 
PCs γvwστών "homc" ε
ταιριών (Amstrad. Atari 
κ.λn.), ξαφνικα όλο και 
r:rερισσό1 ε ρο σπιτια aπο
κτούσαν κα• tνο PC μαζί 
με τον Sρectrurrι τοuς! 
Αυτή η κατάσταση , β~

βa~c:ι. Ε::κανε τους «σοβa
ρούς-)) χpήσιες των PCs 
να βλέπου v αφ · u ψηλσ ύ 
τη ν ε α αγορά, μη θ ε ω ρω

ν1ας αξιοnιστa το ονόμο
τa rων κατασκεuαστών. 

Ε uτuχώς. το PC 1 τη ς 
Olivetti ~ρχεται να βάλει 
τα nρόγ~ατα cπη θέση 
τους: nίc:Jω από το όνομά 
του κρύβε οι μiσ από τις 
μεγαλύτερες . σοβσpότε
pες καt cμπειρότερε.ς ε
ταιρi&ς κατασκευής busi
nf3ss μηχ.ονη~ότων. που 
τη σέβεται και την υπο
λογίζει όλο το φάσμα της 
αγορας. 

Δυστυχώς. όταν μάθαμε 
την (ιrrαρξή του στη χώρα 
μας. r)τov λίγο αpγά για 
να προλάβουμε νσ το κα
λύψουμε με πλήρες -rεστ, 
έϊο~ οναγιι::αστήκαμε να 10 
αφή σο υ με. γ1α τον άλλο 

μήνα. Μπορούμε όμως α
πό τώρα να σας nοuμε 
μερικά πράγματα σο ν 
κnρωτη γεύση~) : 

Επεξεργαστής τοu PC1 

PIXCL 16 

ε:ιναι ο V40 της NEC, 
π ο u ε χε ι δu νατότητa nλt;
ρους εξοι.ι.οiωσης με τον 
8088 της lnt~l . Η συχνό 
τητα λειτοuργίας τοu εί
ναι στο 8 MHz. βοηθώ
vτας .έ rσι να (οιτρέχοuνη 

οι εφαρμογές κάπου δύο 
φορες γρηγορότερα aπ· 

ότι στο κλασικό Ρ C της 
ΙΒΜ καΙ όσο στα περισσό
τερο συμβατά (τα "'Turbo'") 

Φuσtκα, για va διατη
ρείται η σuμβατόη1ΤΟ ακό

μα και μ εκείνες τις ε
φα pμογές rιο u χ ρε ιάζο-
ν rοι συχνότητα Ρολογιού 
4 . 77 MHz. υπάρχει η δu 
νατότηιο αλλαγής σu~νό
τητας. όπως συνηθiζεϊaι 
στα Turbo PCs. 
Η ΑΑΜ τοu PC1 είναι 

512Κ. εnεκτάσιμη στα 
640Κ. ενώ η ROM είvοι η 
κλασική :32Κ (810S και 
δ ~ο γvωση κά). 

Το πληκτρολόγ~ο είναι, 
φu σιι<ό, όψο γ ο στην α ί
σθηση: Τι όλλο θα μπο
ρούσε να είvοι, όταν 
προέρχεται αnό μία εται
ρία με όνο μα κ α ι ι σι ο ρ ία 
τόσο σr~ γραφομηχοveς. 

όσο και στους uπολ(jγι

στέc;. 

Η κύρtα διαφορά του 
οπό τα πλη κτρολογ ι α τύ
που ΙΒΜ είναι στη θέση 
των δέκα function kι:rys : 
· Εχο uν μετατ.ε θ ε ί πάνω 
απο τα κυρίως πληκτρα. 
ξεχωριζοντας μόλιστα α
π· αuτα χάpη στο διαφο
ρε ικό χρώμα τους . 
Οι δυνατό 11τε.ς οθόνης 

&ίναι είτε η κάρ ο Color 
Graphιcs - που δivεται 
σαν σrόvταρ - είτε η nο
i\υσuζητημέ::νη EGA, την 
οnοία προσορμοζει η ε
~σιρία κατά naραγγελία, 
οφοι.J η κατασκευή rou 
PC1 δεν επιτρέπει την ύ
πa pξη s Ι ο ts επέ κτc:ι σης 

Σο.ν μονάδα αποθήκευ
σης ΧΡησιμοποιείτcΗ το ό
λο και ττιο δημοφιλές 

στον ι<όομο του MS" DOS 
driνe τωv 3 .5 .. , με χωρη 
τικότητα δισκέτας 720Κ . 
Αν λαβουμε υπ· όψιν cιη 

τόσο l"C nερισσότεpο por
tables. όσο και τα νέα 
F'S/2 της ΙΒΜ έχουν 
προσχωρήσει στ~ς 3 .5". 
ενκαταλείποvτας τις 

5 1 /4" δισκέτες. δε βρι
ακοuμε κανένα αρνη ι ιι<ό 
ο · οuτή την επιλογή 

Αλλά το εντυπωσιaκόΑ 
εpο οτοιχειο τοu PC1 

είvοι η ει,.ιφάνιση τοu : Τη 
σ ι ι γ μ rf1 no u ο ι «α.λλο ι)>. για 
να πείσουν ό ι ι τα μηχανή · 
ματά τοuς απεuθύνονται 
σε PC users. uιοθείούν 
την κλασtκή φόρμα τοu 
busιness· υπολογιστή ~3 

κομμάτια: πληκτρολόψο, 
κύρια μονάδα. οθόvη), η 

Oliνetti είχε την 6λμη 
να ενσωματώσει nληι<1 ΡΟ

λόγιο, μονάδα και drlνes: 
σε ενα πανέμορφο, κομ

ψό κοuτi σαν auτά nou 
σuνοντάε~ κανεις σε πανά
κριβο. portables . 
Η επεκτασιμο1 ητα τοu 

σuοτfιμaτος εξασφαλίζε
ται με ενο <c.κouτi» επέ

κτασης που αυνδεεται 
στη γενική θίιρα . Πάντως 
το jπterfaccs για RS-232, 
Centronics. Floppies και 
Joystic/nιouse όεν εL
vaι optionaf. όπως στα 
περιοοότερα συ μβοτό, αλ
λά ε v ι:ιι..1 ματ ω μεν α. wo ι ε: ο 
ΧΡήστης- του ΙΡC 1 να μη 
νιώοει άμεσα την ανάγκη 
επέι<τοοης για νa καλύ

ψει τις nρώτες aνάγt<ες 
του. 

Το πιθανότερο περιφε
pε ιακό nou θα χ ρε ~αστε ί 
aμέσως ο «CJΠαιτητικός}) 
χρηστης ε ίνα, το d riνo 
τwv 5 1/4,. αφού uπαρ
χουv αρκετά προγpαμμα

τα nou όεν έχουν κυκλο
φορήσει αικομα στις (cμι
κpες)' 3 112·· - αν και κό
θε μ,έρα γίνονται ολο και 
λtγότερα. 

Πεpισσοτερες λε πτομέ
ρειες, ομως. θα nοίιμε 
στο nλ ή ρε ς τεστ το υ επό
μενοu τευχοuς. Προς το 
παρόν. το μόνο ποu μπο
ρούμε να nουμε εινaι ότι 
ε iδαμε το 111 ρώτο π ρ α γ μα
τιι<ό home PC. .. και μάλι
στα σε .. home" τιμή! (Κα 

ποu στιc; 130.000 δρχ.). 

* 



·-- Ι"'Ε ·--

Η ΕΚΔΗΛΩΣ ΣΤΟ ΜΙ ΙΟΝ 
Ποι ·oJ αι ο λ ι yo i1.Ο.ι. Ρό χο.ι σuγχε-μ,pι ι.ιενα. στο 
διάστηl η ?4 -g. εώ~ 9-1 ο, ~Υ ι ν;; στο 1ΙΝΙΟΝ 1 ι..α 
ε μ.δηλ.ω::.τη σχε: τ ι κά με τouc: compute r s :και. τn 
ιιοι~ ι. Κ 'r.l • Η e: κ8•1λωJr-ι ήτςιν ODX ι.. κι.1. 
ι~γpα~ματ ισμενη να τελειώσει στιc 10- ]0, 
αλλα ΤΌ [•11ΝΙΟΝ ε ί ":{Ε ΠΡΟΎΙΧΧι.ι.ι.ι.αϊ ίσε ι γ ι α την 
ι.δια nuεpοι.ι.nνία 1 ι.ιια όλλn εκδήλωση ι.ι.ε κάποιον 
f1α.λλο c:tet Υ..αι έ σι υnεpισχuσε η γαστpονομ.ία . 
Τελος; ruiντων, η εκδη.λωση nταν ο.pκcτά 
ενδ .. ο.φεpοι.χ:Jα, κα-θώι;: ε:&χJαν το τι.ap:ί)ν αp]ι(:cτcc 
~tαιpίε~ του χωpοu των υπολογιστών καbώc ~ι 
r ca~ · u μ ι:: το. syrιtnes i zers τrιι;: . Φυσι κά απο 
ι σ. τ ε τοtα εκδή.λ.ωση δΕν fu μ.ποpούσε να \ε ~ψε ι 
ναι τc ΡiχΡ-1. Ετσι. στο nερ~nτεοό ~.ιας;; uπήοχο.ν 
αρ~.ετα τε{))"_ ~ ιtΠΟ όλα. τα τιεpι..cδ L }1.!). μ.ας: , τιολu 
Y t.(~)L ~αι CXCHtετ rΊ Ω ιU.θεm1 γ ι α κοuf.έντα . Ετι~m1c 
ν.:-1ι:ι ~ μ~cχ:ι:. yιvονταν διciφοpες;:, κλr~~χ:π. ιc για 
μ'Ιtλουίάκιcι ν.αι σuνδpοι.ι.εc. 
εκτόc;. S.tι1αια o.no το J'ixel, ο εnισ...ιετιτπς. 
μ-r.οpοuσε: νσ.. σταθεί. κο.ι σ-α nεpί τι εαχ τnς 
~r.:strad He] 1 as ι 'tηr;: l•1emσx ( Cornmorndore } , τnς 
PJ1ilίps, τ"'ις Α] 1 Services U [) , τ nς: ΡΙΜ 
~\) t.•.·. (~ re, Γ'lC.: Ο] yrι p j c na t.a. τοu ΚλΕ ιδάpιθ'μοu ~ 
τr f. ΕΛiΚΆ.Τ ( .Ά.t.n r. i ) και των σχολών Δ ΕΛΤΑ. Οι 
'ι tΧεuται ες μάλιστα οογσ.V..ι.)VΟ.V σε J.L. \JI:ioι.α γ ~ro. 
τοuς: ι:τιισκέη τ ες; σε όλη ι n δ ι.αον. ε ι α τ 1ς, 
εΊ-.δηΜ.ι:σnc . 
Avr ε:. 1-tαι. του χpονοu παιδιά. 888888 

... ΣΥΝΕΧΕΙΑ, ΟΠΠΚΩ~ ΔlΣΚΩ . 
πως θα ε ί χαιs: δωβιiσf: ι σπό κfιnοισ εξ ι\ yγ J. ίσ~ αν tαπόκρ\
ιτ;1 μα _ . η .ι\tari ιιπ:οψάnισε ~,α κό.,.·ει ροσιt ή πραΊματ1κότη 

τα του·ς lttser compact disks. ato χώρο τω\~ ωrοί..οyισtώ\' .. 
α~rrntJ.i.o\•τας το δ ι κ(·· της n.ι; εξαιρετικό. ... use.r fήendly 
τιμή. 

<.t~ ό~ι<•>ς. που ο α \'ταnο ιφι τής μ ας ση1 ι -rιi .. Ι~ίο. ( (ωtό ο~~ πr. ι 
r.ριοδι κό διεθ\'0 . ; r.μβtλr.ι ας~!] ) μας i: rrn;ιλ~: ττι ... f.:ίδηση -Ρί} μpα ~ Η 

Philiρ ω α οί\'ω«r. ο π rιιι.:cΊ όίσt\u nr. εξ ίσο\J φι/.τκές Ο\ΚΌ'"·οιιικες 
προδιι.ιη•ω~11i:ς. ο οπ.:οίuς, πσpακαλούιιε. είναι RE 0/~ 'R 

fr. τι; :ι.ωρηηκiιτητε~ π:οu ~ιπ:σpού'!.· να αναπτ ·.- ο \' αuτtς οι τι:
"1..\' κ~:ς, ιη δε 'ι.' κό.\'οuι~ε λ·ά·θος. θα πρtπr.ι \'Ο: απoχaιpr.ri}σOtJμr. ορι
στικά ο ;ι: ι ιιcΗrο ης δισκέ τι:;, αλλά ~ιf.Η ιοt>ι:: σJrίλ111ρο .-,.. δίσχοι :. 

· Ηδη. ~ά\•tαις. α\'tαyωνιστι ο .Ε\•διι[φ~:ι]ι/)\ ' ι-:κ~ήλcύnε κrιι η Sun • • 
ποιι άφιισr. \'ο. · · διιιρρ~:iJnΜ>:• η πληροφορίσ ότι σύ\'tο~ισ θσ π ρέπει να 
ιη:pιJιi,;οvμε και τα δικά της 'ψοντελάιαα •) , 

I 
RA u 

Σε εnι ο•vωνiα μέσω modem που εiχομ.ε με: τον αντα
ποκριτή μας ατο Λονδiνοt μάθαμε όττ η Atarl, σε αuνt:
ντsυξη τunout nou t:δωοε μιc mν lnmos και την PertheHon. 
eδωσe ιιερισαό1Ι'f:ρ&ς nJ.ιιιροφορί.c.; yια ΥΟ· νέο ST nου θn 
βασίζΕται στο transputer της Ιnmo ~ 
Το νέο αυτό Atarl θα έXf}t 4 Meg bytes βασικής μνήμης 

και 1 egabyte Vldeo R am. Στο cσω1Γ'Cρικό του θα unάρ
xouv TQ cξiις; θαυμαστά (Χε~ χε): 
Πρώτοv t.vo.ς ειδικός eπεξεpyαατής v ρnφLΚ"•wv, κόη σαν 

το blltter, οι: noλu πιο ε-εεΑ.tyμένη μορ ή όμωc;. Το chlp 
οuτό θα έχει δυvmrότητο anε•"όιvιοηc:; 100 εκατομμυρίων 
pιxels ανά δεuτεpόλ.εmrο (100 egaplxel I 
second) . 
ΔεύτΕρον ~νας encξερyαατής tran:sputer ΤθΟΟ μι= δ~.; 

τις απαραίτητtς unoδoxcc:; y α τη αίινδεαή του με ίιlΑQ 
1ranspυlers. Το ό:ιο μ.ηrx.ά.'lltlμa θα ελέy:κεται από f:vov 
68000 ο οποίος θα elvn~ υπΒuθuνος yιa όλες τις A&.rrouρ-
yiεc; Βιοόδου-εξόδοu. · 
ο VB~ sτ θα δiνι:ι μι:ylιΑη ξ:μφαση στα. yρcιφικά κα_ι 

ma χρώματα που βα nροσφ~ρι::ι στο )(ρήστη. Συyκεκριμέ
\ΙΔ θα t.χι:ι τα εξής mod1 s λ&ιΤ·οuρyiaς: 
mode Ο~ με: 1:28Οχ960 pixels και δύο χρώματια (Παναy•ά 
μou~!t) • 
mode 1. με 1024χ76β ρlxel ιtο• e:πίσης δύο χρώματα, 
mode 2. με 640)(480 ρl:ιc ls μt υποστήριξη πολλαπλών 
butfe . μνήμης yτa animatlon 
και mode 3, με 5 2χ480 ρlxe Β μe δuνατότητα ·αnειιcόνι
αης \'ιΡάφικών μΒ ~ • (κρατηθείτΕ) 18777216 χpώματaιrι 
(τι να 1I'Q ιtόνουμc τώρα τα 4096?) . Τ ο γραφικά αυτά θα 
ξεn.ερvούν κατά nολύ τιc:; δυνατότητες των καρτών τη~ 
I Μ και θα κάvοu" τον Atarl ένα nοΑύ καΑό μηχόνημα yιa 
computer graphics. ~ την προσθήκη δε του vtou bl tter, 
τα yρnφικό αυτά θα ε~vα1 και nολύ yρηyορα cπην κίνησή 
τcυς. Το λιε.ποuργιιιό του cη.ίστημα θα ιqmιιι He-loe και 
θα nρoaφt:ρf:itl 11~ πεpισσόΊΙrερες σnό τις ~uιcoλrie)l\_ 
του Unix. Το μηχnvημα Θα κυκλοφορήσει τον 
ούνιο του · 88 σε τιμή έιmληξη. 
· Αvτε να δούμε. 
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KEfl'TPIKK ΔΙΑθΙΕR 

ΠΔΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Β.RΛ.ΛΑ.ΔΟΣ 

Ε . ΦΡΑ ΚΑΚΗ 

ΠΟΛ ΥΊ'ΕΧΝΕΙΟΥ 47 
646 26 θΕΣΣΑΔΟ ΙΧΗ 
ΤΗΑ. 031/540.246 

Γtι U (' ) J J j • :1' 
1 

] .!::. u .. ~ ~ _ ι .. Γ •• • 

____,J iγoupa έχετε: δει 
στο σινεμά κάττοι ο 
τpισδιαστοτο έpγο, 

φ ο pώντας ε κ ε ινα τα ειδικά 

γυαλια με τον tva κόκκινο 
και τον tvα μπλε φακό. 

nριν 'λίγο καιρό, στο ~~ΕΔΩ 

ΛΟΝΔΙΝΟ» ειχαμε γρόψε~ 
σχετικά με καποισ 3D γυα
λιά, διαφοpεηκrΊι:; όμως τε 

χvολογiaς. aπό την ΤΕΚ. 

Eivα~ εφοδιασμένα με 
φακούς υγροu κρuοτάλλοu 

nou ανοιγοκλεινοuν ε:vσλ

λάξ 50 φορές το δεuτεpό-

λ.εn 1 ο κο ι, οιuvι ΟνΜομέvπ με 

η σάpwση της οθόνης. δi

νοuν την εντύπωση ης 

τρισδιάστατης εικόνας. Φu

σικά τα γυαλιά au τά σuνεργά

ζονται μόνο με ειδιΙ<"α φτι· 

aγμtνο 3D nρογpόμμοτα. 

rιο το συν ονισμό της σά

ρωση ς οθόνης με ο aνu ι γό

κλεισμα των γυαλιώv φρο 

ντίζε ι ένά ειδιιςό i ntertace. 
ι'.ιντομcι ιnόντως Θα τα δού

με ι<:α~ στην Ξλλόόα - και δε 

μος βλέnω κολό!!! 
J 

ΚΟ (ΜΠ ΡΡ ... ) Χ ΟΥ ΟΡ 
άθε rpε ι ς κο ι λίγο 

κάποιοι ... aκοτονόμα
στο ι μας φτόνο uν στο 

σημείο να τραβάμε το μαλλιό 

μα ς κσ ι να φωνόζοu με : «Τι άλλο 

θσ δουν τα μάτια μας;». Κaι. κά
θε φορό, η cιnopίa μος. δuστυ

χώς, λίινετοι πολύ γρήγορα aπό 

κάποιον άλλο ζηι\ωτη της 

δη μοσιοτη τος .. 
Ο κύριος της φωτογραφίας 

φοράει την ο:<φόpμο τοu nρο

yραμματιστή» - φυσικό: Κάθε 

ε:"άγγελμα nρέπeι vcι ·χει τη 

στολή του. nώς μο~ ξέφuγε 

auτό~ 
Μ ε ει δ ι κ ες τσέπες γιa δισκέ

τες 3.5" ή 5 1 /4 ... μe πλήθος 
τσεnες και τοεnόκ10 για κάθε τι, 

κάνει θpούση στην Αμερική 

(πού αλλού;). στην τιμή των 

69.70 δολαρiων. Διεύθuνση κα

τασκευαστή ΔΕΝ ΣΑΙ ΔJΝΟΥ

ΜΕ ! 



IBM αντεπιτίθεται oe όλους τους τομε:ίι:; με τη σειρο 
PS/9. 
Με πρόσφατη ovo κο ίνωσή τη r:; η Γ αλόζισ Κuρiα γνω

οτοπο•ησε όn το m ode I 25 ( αu1ό με το 1 d rive) θα έχει αρκετά 

χaμη~ή τιμη . Τα nρόγματα έχουν ως εξής: 

Το model 25 θα πουλιέται στην τιμή των 11 ~0 δολαρίων. τιμή 
apι<ετά φθηνη νια Ι ΒΜ, Εnιnλέον υπάρχει και μία ε ιδική n ροσφορά 
v α μαθητες. φοιτητέ~ και σχολεία, στην τιμή των 742 δολαpίωv. 
δηλαδfι 400 λίρε~. Τ ιμη δηλαδfl πολύ κοvτινή στα com pat i b Ι es 
της Amstrad. 

Βλi:ποu με λοιπόν τη v Ι ΒΜ vα στο χε ί.ι ε~ πλέον ~ο~;αθαρά στο να 

χτυπήσει τον αvτaγωvισμό. 

Τρέμε Alen Sugar! 

ο ΡΟ ΏΠΙΚΟ 

ΑΙΙΟ TFIN 'Ρ. 

Λ 
ιατίθετα~y !]δη, στη χώρα ι.mς ο vtcς εκτυπωτής της 
t=PSON, ο LX -800. ΕiναΙ ένας dot-matrix/ 9 pins εκτυ

. πωτής. υψηλών επ~δόσεωv. Προσiξrε: ταχύτητα 180 cρs, 

4 τύποι γραφής - 2 stan dard κσ~ 2 NL α- auτόμστσς rροφοδότης 
x.aρrιou Α4 και trsctor cJaν standard, ελληνικά για ολοuς τους 
υnολοyισtές κσ~ εnιλογέ" με πλήκτρα αφης. Αν θέλετε, ομως, 
περΙσσότερα γJa τον L Χ-800. απεuθυ vθείτε σrο τμήμα πωΛήσεωv 
~ σντιπροσωπ{ας της EPSON, εCS Α. Ε., Ερμού & Φώl(ίωνος 8, 
στο Σ ύνταγμc;t τηλέφωνα 322542ό και 3253839. 

J 
ο~ύ tι.ιτο~ες είvαι οι 
φη μες - συμφωιιο με ro 
Διεβνες Π ραιςιο p&ίο A~-

lan1Jc Assocίatίon Group • ότι ο 
S1eνe J abs (τέως επικεφαλfι ~ της 
Apple κa1 εvας από τους ιδpuτές 

της ι σrοιι οποίο αποδίδεται η ποτρό-
α του θρuλtκcιυ Macin Ιosh I(QL ο 

onoioς. ως γνωστόν. ιχπaραιτι1θη 

~ε~~ σπό την παλιό τοu εταιρία και 

έφτιαξε μ1a καινοίιpγ1α. την NeXt), 
όχι μό·~ο ε •Υαι σε επαφή συvερ.vα

aίaς με τον Tramiel . αλλά και ότι 
unσpxauν ήδη καρποί οιrιής της 

αυvεογαο ας. ΣuγtreJ<pιμένα. αν α· 

.\ιlθεύοιιν οι φi)μες. uπάρχει ήδη 
έvας επεξερναστή ς χειρισμού 

~·ρaφικών, καρπός αυτών των «α-

vταλλαγωv» τεχνολογίος, 1ον οποίο 

nρο1ίθεvται να χρησιμοποι~σοuν 
ι<αι οι δύο. ο καθέι,~ας για 10 δικό 
τau npοίόν. Ταυτόχρονα. ro know
how και οι ενι<αταστόσε4ς της Alari 
νιο τη~ πcιραγωΎJi έγχpω ων monίa 

tors ε ίναt σpκετά για τηv αξισποί~
ση αuτού τοu πραιόντος γιο την 
παpαγωγtι ενός • κρατηθειτε ~έν~ 
χpωμοu monitor δ αιφιτότηrας 
128Οχ480. με ι:<όστοc;; παρaνωv~ς 
κάτω από 300 ~δολάρια.Η! 
Μαζί με 1ον ιransputer της Ata

ril av - εnαvαλαμβάι.ιοu με - σληθεu
εt η είδηση. καrολαβιιίvετε τι υπο

λογιστής πρόκειται vα κuιι:λοφορή
σει στο άμ.εοο μέλλον' 

σ ---

···~ ·~ .... 

Λ
ίγη φαντασία. λίγο μεράκι, ένα Sρ~ctrum και το 
ΙΞ~ην•κ~ δαιμόνιο είναι αp:κ~τίι νια va .κόνει ~ο
νεις θαuμaτα! Ο κ. Γκανασοuλης τα διεθετε ολα 

αuτά: Το ατιοτ.έλεσμα μπορεiτrε να το δείτε στη φωτογρα
φίcι. 

Η πλακέτα του Spect rum . 2 m icr od r ives. έvα i ntcήace 
1 καε tνα centroni cs interfaco. το τροφοδοτικό. όλα αuτά 
κομψά σuσκεuασμένα σε μία. .. PC -οειδή main unit, με το 
nληκτρολόγιο σαν ξεχωριστό κομμάτι ~ όταν πρωτοείδαμε 

την κάταοκεuΓι . όuτε που φανταοτήι<αμε ότι προιι<:ειτaι για 
ΤΟΎ nαλυ), καλό Spectrι..ιm! 
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ΒΙΒΛΙΑ ΠΟΥ ΕΙΔΑΛΙΕ 

nό τις εκδόοε~ς Μ. Γκιουρδα $ίδaμι; aε καλή J1εΤά

φρσοη και επιμεΛημέ vη εκδοση ro βι{Jλiο του Τ o
ny Noble: «Διδακτικό Προγράμματσ γιο τοιι Am~ 

strad 46416t4/ 6128,, που περιέχει μια σειρά εκπαtδευτrκώv 
προγραμμάτΙJ v - εξεΛΛηνισμένων, μάλιστα - γta οχεδόν όλο 
το ηλικιακό φόομa των μαθητών κσι όλους τους τομεiς. Πέ

ρα όμως από rηv <rξερη» παράθεση ετοιμων listίngs, βοηθό

εt nόρr:J πολύ τόσο rov εκπαιδευτικό (όσους. τοuλιiχιστοv. έ
,tOuv μεράκι για το λεπούρvημο που επιτελούν), οοο κcιι τοιι 

μαθητή να nροοaρμόσσuιι κct τις δικές τους ιδέες και αvα

γκες οε κάποιο εuχαρισrο και χρησψο εκπαιδεurικό πρό

yραμμα 

Από rov iδιο εκδοτrκό οiκο. εξ άλλου. εiδαμε τη μετά
φραση rou εγχεφιδfοu τοu Zak.s ι<Εισαγωyή Οfηιι Pascaf και 
την Turbo PascaJ». Τοσο το όνομα του σuγγραφέα, όσο και 
το θέμα τ;οu {3rβλίου. ειvaι δελεαρ ~α τον κάπως nto aπarτη
τικά χρήσrη, που θέλε~ να εnεκτείιιεr nς vvωaεtς του. 

Την κειιτρική δrαθεοη κat τωv δύο βιβλiωιι εχαuν σ• εκδό

σεις Γκιοuρδα, Σεργiοu Πaτριάρχοu 4, 114 72 Αθηvα. 
τη ι\.. 36 24 94 7 

ΤΩΡΑ ΣΤΟ 

ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ 

ΠΡΟΣ ΜΙΜΗΣΗ 

Μ 
ε την έναρξη της vέας σχοΑ~κής 

χροvιάς rι Μηχαvοοyάvωαη Πελοπο v· 
vηaou εnε ει<avε μia κi:ιηση που θa 

τοv κριμα va περάσεr απαρστήρη rη: 
Πρόσφερε όωρεάv σrο 3σ Λυκεrο Κορiν· 

θοu εvα πΛήρες σύστημα Η/Υ. κάιιοvτος 

πραvμαrικότηra y~ αιι ro το οχοΛείο ro ό· 
vεφο όσωv θα ήθελαν va δουν εnιτeλους 
και στη χώρa μας rηv ouotaσnκή εiσοδο 

της ΠΛηροφορΙκής στη Μέση Εκr?ωδεuοη. 

Το αυσrημα αποτελεiταr aπο tvav uπο 
λογrοm ACT (16 bιt. /ΒΜ συμβατό) με 
MS-OOS Αεrτοuργ1κό. έναν εκτυnωτη ερ

sσn RX 80, προyράμμαrο για τις ανάγκες 
της ειmαiδεuιτης, γλώοοες Π(}Ογραμμαη

ομού κat nλήρη {3Jβλωγραφiα hardvιare/ 
sotrware 

Τι κ ρ φα που δεv έyJ ιιε κt απ ο αλΛους 
' 

κοn παρομο~ο. ε; 

ΠΡΟΤVΠΟ ΚΕ ΡΟ ΠΛ ΡΟΦΟΡΙΚ 
ΕΚ ΑΙΔ ΥΣΗ ΜΑθΗ ΩΝ Σ ΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟ~ ΙΣΤΕΣ 

Αν θέλεις 

Μαθητή ~ Μaθήτρ,ο 

• Να πλοuτίσεις τις γνώσεις σοu 
ι Ν ο εξασι<ήσε ι ς το μυαλό aou 

• Να αριστοποιεiς τις αποφάσει~ oou 
• Να δη μι ου pγεiς μό·ιος σου 
• Να γiνει πιο έξυπνος • Να διευpύvεις τη φαντασία oou 

ι Ν ο γ4νε ι ς πιο μεθοδικός ι Να μηv είvεις εξω ono την κο•νtι.Νία της 

πληpοφορικής του σήμερα και ou aύριο, 
πpέnει σίγουρα να μαθεις Ηλε τρονικοuς Υπολογιστές. Μάθε να μιλας τη γλώσοο τοuς γιο vα 

μπορεiς να τους nρογραμuαrίζε•ς. Μέσα σ· ένα οίJγχρονο και εuχaριστο εριβαλλοv tιδικa δiσ ορφωμέvο για σενα το nρότυπο Κέιιτpο 

Πλη pοφορικης σου πpοσφε pει 

ΣΩΣΤΗ ΚΑΙ ΥΠΕVΘΥΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤ. VΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

• Με ειδικa μελετημενa nροyρόμ αrα αvαλονσ με την ηλικ'α σου. 

• Με καθηγηrες εξtιδικεuμέvοuς στο εξωτερικό που θα συνεργάζονται φιλικά μαζί oou. 
ι Με computers ποu ea· ναι πόντο στη δ.άθεσ~ σου. 

Αν hοιπον nη}'σιvεις Δ ·. Ε ". ΣΓ Δημοτικού. Γuμιιάσιο ή ΛίJκειο 

Λ 
vo ννωρ,στε iς με το Jς Η /Υ να γινεις φίλος ro ς από ΤΩΡΑ και θα δεις ότι είvα . nω εuχάpιστα απ ό ί φαv άζεοοι. 

ΠΡΟ1ΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛ~ΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Φωκίωνος έγρη & Ζακύνθοu 3 
Κuψελη τηλ Β835811 
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:Σ:, Jie, C> .Λ Ι-Ι Σ "Ι' C> Β C> .Λ C> - - - -- -

ε ι<t'Ιαίδε uση πάνω σε 
θέuαrα υπολογιστών 
και Πληpοφορικήςtχει 

ano .εντοωθεί •ιια τα t<αλά . Ετοι. 
στοv ομοpφο Βόλο. λειτοupνεί εδω 
κaι λίγο καιρό n σχολη (Κέντρο Ε-

λtυθέρων Σπουδών) GEKE Com· 
puter Sc ool, στελεχωμ.έvη με ά· 
roμu που έχοuν τiτλοuι:; σπουδών 
Πανεπιστη μιακο ιJ ε rrιnέδou και 
Master's σε Computer Science. 

Σ εμινάρ1α αρχίζουν πολu συχνά, 

καθ · όλη τη διάρκεια του ε κnα•
δευτικού έτους, με θέμarα όπως 
Basic, Pasca.l. Cobo. C, Assem· 
bly, Λειτουργικα Συστήμα α Βά

σεις Δεδομένων, Γλώσσες Τεχνη
τής Euφuioς κ.λrι. troι με προ~τική 

εφαρμογή και χρηση πάνω σε uπο
~.ογ•στές της Σχολής . 
Η διε ύθuνσή της είναι Δη μητριά· 

δ ο ς και Γ κλαβάνη 1 1 (2Ός όροφος) 
τnλ. 39-767 Βόλος. 
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fli/
η σας naραξενείJει το ά
γνωσ ο - ~vδεχομένως - ό
νομα του ητλου. Το όνQμά 

σιι Jett Mayo είναι οπό τα πιο γνωστά 
ΙΠΟLJς κιJκλοtJς ων «μυημεvων» περί 

ιa ... οστpολογικά. δεδομεvου ό ι . πέρα 
οποτα πολλά βιβλία που έχει γράψει έχει 
ιόουσει και μία από τις καλυίερες σχολές 
του ειδους 

Ω ο όσο όεv ε ί να• επί τοιr θεJJατός uας 
n βιογροφισ του κ. Mayo. Απλώς τοv θu
μηθηκcψε, βλέποντ"Ος ένα aπό τα εντu -

πωσιtικότε ρο π ρcιγpαμματa aοτρολογ ίο ς 
π ο υ έχουν nε pόσε ι aπό τα χέρια μας, το 
Q AstroJoger. (Περιττό να σας πούμε 
ότι όλο• QL α uντό κ τες μας, 200 και πλέ ~ 
ον ... , εχουv ήδη το nληρες: ωροσκόπιο 
τους στο χέρια τους). 

Το πρόγραμμα aυτό έχει επιλογές για 
γ ε vέθλ ι ο χα ρ τη, n ρο όδο υ ς και διελε ύ 
σε ι ς, ενώ συνοδεύετat και από ένο avο
λυτικότατο teχι data fιle, μεσa από το 
οποίο εμφανίζει στην οθονη ή στον ε
κι υ πωτή την ε ρμηνε ίο των στο ιχεiωv π ο υ 

συvθετοuv κόποιο ωροσκοnιο 
An · αυτή την όrrοψη, ro πρόγρομμα 

aυτό βοηθάει πολύ το χρήστη, όχι μονο 
οτον το.,ιέο της κατάστρωσης ενος ωρο
σκQπιου , αλλα και στον ομεa της σuνθε
σης των στοιχείων για την αvαλuαη ης 
nρο σωnικότη τα ς 

Το OL Asιrologer το βρήκομε στηv 
Microtec r' Σεπτεμβριοu 50, τηλ 
88351 7. 

* 



1 η INFOSYST I Μετά aπό ένα μουσικά φοp-
- · 

1 Ι τισμένο Οκτώβριο η διεθνής 
εκ6εση συστημάτων Πληροφορικής θα είναι αναμφισβήτητο το 
νενονός oro χώρο της nληpοφορικής το μήνα Νοtμβριο. Γεγο
νός όχι μόvο για το χώρο της Βορείου Ελλάδος αλλό ~ια το 
πανελλήvtο. Μετά την απονοητεuτική πaροuσία της Πλ.ηροφορι
κής την 52η ΔΕΘ όλοι θέλουμε νa. ελπίζουμε για ι<άη αξιόλογο 
ση1 vεα aυτή έκθεση (εντελώς πληροφοριακά σας λέω όη τη 
χaλαστρο στη 52 η ΔΕ Θ την έκανε η Ι Ν F OSY S Τ ΕΜ , γέννημα 

ς ρίξουμε ομως μια ματιά σε τρία «νέο)> c:ompυter shops 
ps. Κστά σειpα ηλικίας (οι νεότεροι nροηγούvται), το τρί
rο ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟrΙΣΤΩΝ Θ ΣΣΑΛΟΝJΚΗΣ (Διοικη 

τηρ,cιu 36) εγκα ινιάσθηκε πριν λlγες μέρες. Συνανίήσaμε τηv ίδ ιο 
συνταγή με τα δύο όλλα shops - ένας aptθμό~ AMSτRADS 
6128, SPECTRUMS, πολ1\α παιχνίδια, joystlcks, βιβλiο (όχι δεν 
ε ίδa με τον 1 640) και μtα μ υ στη ριώδης προτιμη ση ν ι σ η μtuπόγεια 
που όμως θα npέπε ι να ομολογήσου με οτι είναι πολu νοtκοι<uρε. 
μένα! Το δεύτερο stιop, ονόt,Jση SOFT SUPPORT CO
MPUTER S (1ομrτάζη 20) λε,τοuργε ί εδώ ι<a ι ένα δίμηνο. το shop 
unοοτηρiζει κιφiως τη σεφά ST της ΑΤ AR ι Εδώ θα βρείτε μιa 
μεγάλη σuλ.λογή σε πaιχviδιa, data ιbases. spreadsheets, avaλw · 
σιμα και περιφερειακό, καθώς και ένα ειδικό τμήμα μετσχε ιρισμε
νων υnολογιστώv. Από πλεuρας software προωθούνται ετοιμο 
δοκιμασμένα πακέτο ΠARGET 4 ... ), αλλό αvολαμβάνοvται καΙ 
κατά παραγγελtο προγpάμμα1α. Το τρίτο και αρχαιότερο shop 
KΙSWARE (8ασ. Όλγας 43) λειτουργεί εδω και λίγους μήvες 
στον ανατολικό τομέα της πόλης μας. Υποστηρίζει μοvτέλa της 
AMSTRAD. SPECTRUM. CΟΜΜΟDΟRΕκaισυμβaτά. θαβρεί· 
τε οκομa software. περιφερειακα, αvaλώσιμa, βιβλίο, περιοδικά 
και φυσικά εκπaιδεuση . Η τελευταίο λέξη της μόδας στην πόλη 
μα~~ Computer Shaps κο ι εκπαίδευση . Hardware είχαν, softwa~ 
re εiχσv, η έλειπε; ........... ! Αν έχετε λοιπόν ένα micro και τα β• βλiα 

PIXEL 22 

-θρέμμα της δ•εθvούς έκθεσης · κάνε παιδιά va δεις καλό!). Ο~ 
δεν npόκειτο ι η INFOSYSτEM να αποτελέσει μιQ οκόμα τunι r: 
έκθεση. Αρκεί να σας πω ότι ο αριθμός των εκθετών θα ξεnερνaε. 
τους 150 taριθμός που κόνει τους δtοpγavωτες να συζητούν γtα 
τη μεγαλύτερη έκθεση Πληροφορtκης που γίνεται αυτή τη στιγμ · 
στην Ελλόδα).IΔΩΜΕΝ. Γεγονός rτόντως εivαι όη αυτή τη φοραο. 
φ ίλοι του Ρ Ι Χ Ε L δεν θα ψάχvοuν άδ• κ α νια το s Ι a nd s των Α Τ ARI 
κοι COMMODORE. 

σας δεν είναι διαφωτιστικά, τρέξτε στο κοντινότερο cornρute· 
sh~ κο ι ρωτήστε για εκπαίδεuοrι. Αν δεν ε ίστε ένας an · αυτοί ς 
τοuς τuχεpούς (που έχουν έστω και ενa Spectrum) ΝΑ Η ΕΥ ΚΑΙ · 
ΡΙΑ . Προσέξτε όμ[ι)ς πρtν δώσετε την πρώτη nροκaτaβολη vo 
δείτε τοuς χώρους δtδασκαλiας, τα μηχαvή μαrα και τους κοθηγη
τέ~. Αξιόλογη παρουσία σ· αυτη τη νέσ μόδα είvα1 αυτή τη ι; NEV• 
LOG IC που φαίνεται νο έχει πάpει στο σο βορά το θέμο εκπαι 
δευση (ειδικευμένοι καθηγητές. σύγχρονες αίθουσες διδασκα· 
λίας και μικρό τμήματα είνοt τρία plus ( ) ποu ίσως σας βοt')θη 
σο υ ν va φτάσετε στο «να ι» ) . Η Ν EW LO G J C είvο ι αυτή no~ 
ιι:ρύβετσ ι κ:αt πίσω από ra τμημaτα ΠληροφορΙκής nou προσφέ
ρουν οι ΧΕΝ της πόλης μας (NEW LOG IC, Τσιμ ισκή 3 - 3ος 
· Οροφο~ 541 .330). Μια νέα παρουσία στο χώρο της εκnοίδεuΟ!"ς 
είναι η LOG Ι CA. Η σχολt; αuτή απευθύνεται aποκλεισηκ:α σε 
μαΒητές δημοτικού και γυμνσσίου και είvαι eξοπλισμένη με Β 
Amstrad 6128. Η γλώσοο (σωστά μαντέψατε) είναι BASIC κaι θα 
δ•δάσκονται ~κπα•δεuηκά nρογράμμα1α. nριν ανανεώσουμε ό 
μως το ραντεβού μας για τον επόμενο μηνa, ένα ακόμη εuχόοι 
στο νέο οπό την ΕΛΚΑΤ (Βaσ. Γεωργιοu 12, 833.581, ανιιπρόσω
nος της Α τ AAI) για τouc; κaτόχοuς ενός ΑΤ ARI.12 νέα παιχνίδια 
θο κυκλοφορούν κάθε δύο εβδομάδες anό την εταφία αποκλει
στικά γ~α την ΑΤ AR I (iσως είνcιι καιpός για λιγη οι κοvομίσ όεΥ 
νομίζετε;). Και για σας nou είστε στα πρόθupa vo ανορόσετε έva 

PC ίσως αξίζει νο περι
μένετε ένα μήνσ ν• α τα 
νέα ATAR I. 

Ραντεβού 

στην lNFOSYSTEM 
Αnό τη Θεσσαλοvi κη 

Στέλιος Κεχσγιας 



-

ια ΔΙΣ ΚΕτ Α διοφορετιι<ή. Γ ιατ' αντιμετω • 
nίζει με σοβαρότητα και υnεuθuνότητα 
ης ανάγκες σας. Γ ιοτί διαθέτει την οργάνωση 

• • • και τις δυνατότητες που μπορούν va aνε-
βόσοuv την ποιότητα και την εξυπηρέτηση και να 
χα ηλώσοu ν τις ημές. 
Αυτή είνο• η ΔΙΣ ΚΕτ Α Ε. Π. Ε. Η μόνη που προσφέρε ι: 
• Δtσκέτες όλων των τύπων από 15 διaqκιρετικούς 

κατaσκεuαστέc; . 
ι Πλήρης σεφά οπό μελανοταινίες γιο εκτυπωτές. 
ι Μια ατέλειωτη γκόμα οπό ·κaθαρισπκά κο ι αξεσουάρ 

και ό, n όλλο αναλώσιμο uλ•κό ή εξοπλισμό απαιτούν 

συμβατοι 
Δ1ΣΧΕΤΑ E.n. E. ΜΙΧΑΛΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 45 • ΤΗΛ . 723 9756 • ΔJΑΘΕΣΗ: ΠΡΑΞΙΤΕΛΟΥΣ 23.1 ιχ; ΟΡΟΦΟΣ • ΤΗΛ. 322 5649 -3233 988 
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A
v θυμάστε, στο test 
rης Αιnίg~ 500 είχ~~ 
με eκφρασεt ορισμε

vες επιφuλdξεις αχεrικd μ_ε 

τrι v κάπως υψηΛη τψή τοu 
μηχavήμαrος. 

τ ον τελεuταt·ο καφο όμως 

παρaτηρήσ(JJ.lε κόη αρκετa 

εuχό_ριστο. η τιμη πέφτει. 

ΙΝ τιτοvτο 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΣΤΑ ΕΞΑΡΧΕΙΑ 

ο lnter Com pote r 
Center ειναι μια 

νέ cι οχολι1 npo
γpo μματισμοu no υ λεηοu ργε i 

Ναι. καλά το σκσύσστε, η 

AMIGA 500 φτηvαίνει ι<οι μά

Λιστα aρκετά 

Μία βόλτα σπ] v αγορά και 
μΙα ματιά στις β ι τρivες των 

compυter shops φτάνει yιa 
να οας πεt'σεt on η τιμfι της 
Α500 έχεr Πέσε~ πολύ κάτω 
απ· τις 200.000. Το ζήτημα 

εiνσ.ι αν κaι η avτιrτροσωπiα 

θ · ακοΑ οuθησει την τακτική 
των computer shoρs. ή av 
θα σuvεχ~·σε~ va διαrηρεi rηv 
iδισ ψηλη τψή ποu διέθετε 

rηv Α500 όταν την nρωτοεί-

δaμε στη χώρα μας. Στη v 
Αγγλiα πά vτως η ημη εivαι 

ακόμη χαμηλότερη_ Τ ο nισ 

εξωφρενικό όμως το είδaμε 

σε κάποια διaφήμtση ενός 

Α yγλικού shop, όnou η Α 500 
ι- 2 joys#ck s + 1 Ο δrσκέτsς 

+ 1 διοκε rοθήκη + 4 προ
γράμματα (Hacker 11. Deluxe 
Paint 1/, Th~ Musιc Studio 
και Shanghai) κοστiζει 450 
λίρες (99.000) σuv το v παλ•ό 
σας cornputer (άμοφε Spec
trum). 
Η πτtι:Jση πάvτως Π]ς τιμής 

με πολύ κέφι στα Εξόpχεια, Η σχολή διαθετει, εκτός aπ· 

nροσφέρονται; εκπαiδεuση το άρτια εκnαιδευμεvο δ ιδο 

προσapμοσμένη στις σvάνκει; κτικό nροσωnικό, μια σειρά ano 
επιχειρήσεων, οργανΙσμών, υπολογιστές (IBM cοmρatί

aτελεχών εnιχειρήσεων. μαθη- bles) για την πpακτική εξάσκη

τών, σποuδαοτώv κcιι φοιτητών, ση των μαθητών της. 

δ ίνον--τας έμφαση στα τ,aχύρ· Περισσότερες πληροφορίες 

ρ υ θ μα τμήμα ra . μηορεiτε να πάρετε an · τα 

---- .. ------ ---
Μ i c ros Computers 

---
θα κάιιει αρχετους va τρi

ψοuv τα χέρια rouς, aφού 

τώρα 4096 χρώματα και σrε
ρεοφωvικός ήχος ctvoι μέσα 

στις δυνατότητες rou μέσου 
αγοραστή. Atari 1040 πρόσε
χε-' Η αισθησιακή Am~·qa πη

γαivει να σε τuλiξει στα δt·

χτυο της γοητ~iας της. 

ΌΛα aυτά παvτως οδη
γούν ο · έ va σύ ιιθημα! Ζη τω 
ο 68000!!! ο 

γρaφειa ης σχολής , nou βρι

οκοvτα~ στη v οδό Ν ο τ ορά β, στα 
Εξόρχε:ια (τηλ. 3616967 -
3629427). 

Home Computers: AMSTRAD - COMMODORE - SI N CLAJR - QL - SPECTRUM κ.ό. 

rsonal Computers: Όλες οι γνωστές μάρκες I ΒΜ - EPSON - AMSTRAD κ.λ.n. σε 

σuvδυασμό με δοκιμασμένα nακέτa εφαpμογών νια κάθε 

επαγγελματικό χώρο. 

Προyράμματα: Εκπα ιδευτικό., Επαγγελματικά * Μεγάλη συλλογiι με τα καλύτερα παιχνίδιιa. 

• Γλώσσες Προγραμματισμού 
• Οθόνες" FERGUSON (σε πολύ φτηνές τιμές} καθώς PH ILIPS και Ε ΙΖΟ επαγγελματικές με 

φανταστικό Resol ution κα ι απίστευτα χρώματα. 

Εκτυπω eς: ΕΡ80Ν - STAR κ.λ.π. κα ι χαρτί Εκτυπωτών. 

• Επιπλa ε ιδικά γ ια Compute rs. 
Disk drives - cartridges ΜΩV για QL και Spectrum κα• 
chips για μετατροπή το υ OL σ· ελληνική ROM. 
Βιβλία ελληνικά και ξένα. 

• Joystίck "C Ιhectach" τσ αΘάvατο που κάνει για όλα και 

για Spectru m+2. 

nATHΣIΩt\J & ΚΑnΟΔΙΣΤΡΙΟΥ 28 - ΑΘΗΝΑ 106 82 Τηλ 3639511 ΜΕΣΟΓΕ ΙΩΝ 57 ~ ΑΘΗΝΑ Τηλ. 7771007. 
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&ΣΙΑΕ.Ε. 
Ν . ΕΓΝΑΤΙΑ 317 1 ΊΗΛ. 315.37'9 -~-------

ι ATAR 520- 040ιSΤ • SHERRY PC/XT/AT 

ι AMIGA 500 • ATARI130 ΧΙ, 800 XL 

ι AMSτRAD CPC- 6128, PC 1512 

ι COMMODORE 64 • 128 - I ZBD 

ι SPEC 1'RUM 28, 128+ 

•κυκλ.οφοpεi ειδJJ{ό για ro rι 
A TARI ST 

• 

ΜΑθΗ AiA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΠΣΜΟ~Υ 

rιΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ (EIΣArQrH ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟrΙΣΤΕΣ 

- BASIC) 

ΚΑΙ ΠΡΟΧQΡΗΜΕΝΟΥΣ 

ΤΟΡΑ ΚΑΙ ΝΕΑ ΤΜΉΜΑΤΑ. 

·rλώσσα πρ_Qyp_g.μ~anσHoύ P _κ.s~OFT 
με ελληνικό !iιβλίο, παΡ.άθυ_Ρ.α 

Index ΑQχεiα, Record κ.λ.π. 

ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 1 Ο, ΤΗΛ. 283.313 



1-1 ROJ\11 

γvωσττ) ε ταιρίa 

ικ:στασκε.uής πε 

ριφερε•ακών τό 
σο -για τον Spectrum όσο και 
ν•σ τον Amstrad ~ Romtιntic 
Aobot είχε va nαροuσιόσει 
περιφερε ισκό απ · τον καιρό 

του Muιιirace -γιο Arηstrad . 

Το τελcuτaiσ 1 ης δημι

οu ρ γη μα πάντως αφ ορό τον 

Sp~ctrum ι<οι οvομάζεται 

M ultιprint. nρόκειται για έ

νu printer i nt r face που 

οuνδεει τον Spactrum με 
οποιονδήnο ε Centron•cs 
εκτυπωτή. 

ο Muι l tiprin1 έ:χε ι όλcc; 
rιc; ρουτίνες ι ou ενσωμα
τωμένες στα 1 6Κ του (Bt< 
ROM β Κ RAM). ποu σημαί
νει ο η δεν απασχολεί καθό

λοu τη μvήμη τοu Speccy 
I'(Q L δε χρειάζεται όftw.aro 

ΟΒΟ 
Α! 

για να λειτοu ργή σε ι. Τ ο π ε

ρ'φερε ιοκό μπορεί να ενερ

γοποιηθεί aνό nάσα στιγμή 

με το stop buHon nou διαθέ
τει το if1tarfaceι εiναt cnί

σης nρογρομματιζόμενο γ\α 

οποιοδήποτε ζήτημα της ε

...:τύπωσης (li ne feeά. t abs 
marg ins) aκόμn και μέσα 

απ' την Ba.slc.. Κάη nου σί 
νουρa εvδιάφέρε ι είνα ι και η 

compe.tib lllty του με 0 -
ΛΟΥ τους Spectrum. 

Auτr1 τη στιγμή το Mufti
print ι<οστίζει περίrτοu 40 
λίρες_ Οι n ι ο β•αστι κ oi μnο

ρούν να εnιι<οινωνήσουν με 

τη Aoroan t i c Robot στο 

00441-200 88 70 ή να γρό
ψι:ιuν στη διεύθυνση : RO
MANTlC ROBOT UK L T D . 
15 Hayland C lose, London 
NW9 OLH UK. • 

---

Θ
αivεται nως ο Spec
tru m ζήλεψε τις ευ
κολίες των μεγαλύτε

ρων συναδέλφων του (J ac k, 
Mac. Amiga)ι και αποφάσισε να 

ενεργήσει δυναμικά. Η ενέ p
γειά του aυτή έ-γινε μέσω της 
Datel Electronics. Το τελεu~ 
τaίο της δημιούργημα είναι ένσ 

mouse, δύο κοuμn~ών, nou συ
νοδεύεται aπ· τοανaλογο inter
tace. Το Gen ίοιus mouse λοι~ 

·πόv. υπόσχεται fυ l l optlca ~ o
peratίon. νια μεγσλύτερη Q

κρiβε ιο t(aθώς ε π ίσης κο ι πλή

ρ η συ μ βaτότη1α με το Α rt 
Studio κσ ι το Artίst, προγράμ

ματα δηλαδή ntι υ δοuλε ύ ο ντα• 

κa1\uτερα με nοντί κι. En ίσης 
σuνεργάζεται με όλους τους 

Spectrum (+2,+3 ... +oe)l 
Η τρcχοuσα τιμή του Genius 

mouse ε iνα~ 40 λίρες. 
D 

--- --- ---- -- -- - -

- --- - --- -- -- ----

ΝΗΜΕΡΟ fiA ΤΟ ΚΑΙΝΟΥΡfΙΟ ORGA ISER 11 ΤΗΣ 

Ρ Ο • 

' 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ Ο Ε ~ ΑΝΑΣΤΑΤΙΚΟ 

COMPUTER ΤΣ ΠΗΣ 
ΕΛΑ Τ ΑΠΟ ΚΟΝΤ Α ΝΑ ΤΟ ΓΝΩΡΙΣ 

ΜΙΑ Ε ΙΔΕΙΞΗ ΘΑ ΣΑΣ Π I I 
ΓΙΑ ΤΙΣ ΚΑΤ ΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΟΥ ΙΚΑΝΟΤΗ ΕΣ 

AMSτRAD 6128, 1512, 1640 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΚΑΛΥΜΑΤΑ ΥΠΟΛΟ ΙΣΤΩΝ 

ΕΚΤΥΠQΤΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

JOYSTICK 
ΒΙΒΛΙΑ 

ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 

ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥ Ε ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
. Χ. ΕΥ ΑΓΓΕΛΙΔΟΥ 

ΕΓΝΑΤΙΑΣ 65 • _ ΗΛ. 270.054 
546 31 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

- ---- --- - -- -

- -- --- - - --



, 

~Philips Movmg Sound 
Εί 'λα ' , Ε' ' ' ναι η ρε OIOV ηχο. ιναι ~ ... QXllNιϊffi. 
ΑέyΣ:tαΙ ~10 G SO ND! Είναι μόνο PHIUPS. 
Είναι ο ήχοι;! ΕίναJ η ... εικόνα Είνcιι η μόθο. 
Είναι ρυθμός ζωής! Είναι τρόπος ζωής! 
Ακοuοι: τον! Ζήστον! 



ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ 

Είναι ωpαiο να ξεκινάς τq νέα cταιζάν 

με ιti:sς τιμές και νέα μηzανqματρ. Αυτό 

το μήνα όμως δεν i:χοuμε μόνα την 

άφιξη των νέων, αλλά και την 

ε.πιατpοφή των •••• παλιών .. Γιι:ιτi1 ΒέΒαια~ 

nιicros χωpiς τους ~~rrpωτεpν6τs~JJ δeν 

γίνονται. Και όταν έρχονται οι παΑιαi~ οι 

ιινuν.ι-.1 εξοpμαuν .. Και τα κακά δεv είναι 

άτι εξοpμοuν1 το κακά εiναι αυτ6 ποu 

λ.D νe ... Αφοιί δεν τα πιατεύοuν, για i D 

Αi:νε; 

PIXEL 28 

«Ακσύοτnκαν τόσαποΜάλόγιaκa~ φήμcς για το 1512 
και τοv υποτιθέμεvσ θάνατό του και όΑες αυτές πς 
ονοηcιiες. Είναι avoηaiες γιατί μπορω va σας πω όιι 
aro εργοστάσιο παραγουμε περισσότερα 1512 παρά 
1640. .. )> 

ιι .. . ΕJλικρινι:Ί. Πι.Jτό ιοως δεv ήταν η αρχική μας σκέ
ψη. όταν υλοποιήθηκε ro 1640 οτιc; ορχiχ; αυτού του 
χρόvσu. Αλλά aυτό που δJακρivαμε στην cιγορα τωv 

hon1e micros είναι ακομα πιο aοβcιρό. Η Gyυpc αυrή 
αρχiΖει va φεύγει από τη μεριά mς Sincfajr: ιa JOY
stlck.s κοι τα πσιχvίδια ... » 

άδε έφη Μεσσίας σε γνωστό εβδομαδιαiο περιοδ•κό ίης 
Αγγλίος1 θέλοντας να υποστηρίξει τη νέa πολιτική της Am~ 
sιrad γιο το 1512. ·οπως θa έχετε r1δη διαβάσε ι στο προη
νούμεvο τεύχος. η Amstrad εγι{οτέλειψε την πολιτική 
του ... μηχανήματος νια μ•κρομεσαιου ς κο ι τωpα προσπαθεί 
να προωθήσει το 512 σοv 1 ο τέλειο μηχάνημα γιο τηv 

σγορό των home, δίνοντας ;μοζί με το μηχανημα οκόμσ Ι<αι .. 
παιχνίδ•α' Ωραία, τώρa nou η αύξηση του ν•εν ξεχάστηκε (ο Μεσ
σίας φα,vετaι ότι ή δεν είδε τη νέα τ μή του γιεν οκόμ n δεν ην 
είχε δε ποτε του), το μηχανημα έγ,vε gan1e ach ne και α πο 
κλείεται va σταματήσει. 
noλu ώpαία. Tώpc που σος γράψαμε η εiπε ο Μεσσίας. νa οας 

νραψουμε κο ι μεp ικοuς σuλλογισμούς μας . Γ.aη rι τ ιμή του νέου 

1640 με σκληρό δίσκο (μοvτελa MD και CD) είναι η ΙΔΙΑ με εκειvη 
που ε iχε nαλιa το 1512 με οι<λtΊρό δ ίσκο; Μα γιατί, πολυ aπλά, το 
1640 κοτασκεuaστικό κοστiζει nεpinoυ όσο και το 15 2 (αν εξαι
ρέσουμε τους ανεμιστι1ρες) . 

Ερώτηση δεuτερη. Πως γίνεταc να κaτασκευάζοντα• περισσό 
τερα 15 2 aπό 1640, αφού ξέρουμε ότι η παραγωγή είχε σταματή
σει anό τον Anpιλto; Λέτε να ξaνόρχ ισε: 
Αρκετά όμως οι ε: ρωτήσεις. Ας aνaκεφαλaιώσοuμε και νa θυ 

μηθεί ε aυτά nou οας γρόφουμε. Μετα τα Χριστούγεννα (η λιγο 
νωριτερο) η Amstrad θαξεκaθαρίσε• rηv αγορό της. Θα «στaμaτη
σει>) τα μοντέλα nου δεν χρειόζεται κο ι θα ονακο νωσει το νεο ι η ι,: 
μηχάνημα για τοuς ... σοβaροι)ς χρήστες . Το μηχavημα αυτό είναι, 

σuμφωvα με ,.α όσα ακούγονται στην aoyopό ου ιή τη στιγμή, ένα 
PC Α τ με τcι 80386 μέσα_ Το μηχάνημα a το θα κοστίζει κατά tι 
λ•γοτερο οnό 2000 λίρες (460000 δρχ) κο ι θα προωθηθεί σιτην ΠΙΟ 
σοβαρή aγορα. Το φθηνά μονrέλο του 1640 θα aντιι<araοτήσουv 
πλήρως το 1512 και όλοι θο εψσστε ευχαριο ημένοι. Όσο γιο ο 
825618512. ο Sυgar δεν φαίνετac ευ χαριοτ μένος ε την τιμ · 
του 9512. γt · αυτό να περιμεvετε vo κοπεί το 8256 (τουλαχισ ον) 
και να φθηνήνει το 8512 και το 9512. Μnορειακόμa να δού με: έvη 
νέο 8512 με το Locoscriρt 2 + Locomaι l 2 + LocospP.II ~(το s/w 
nou δίνεται μαζί με το 9512) και ένα μόνο d r ιve των 720Κ ·ο σο 
νιο τα CPC, ο Sugar φαίνεται vo nροωθε ι τα SPECTAUM , aλλό 
aι<όμα δεν έχε ι αποφσσίσει nοιό από τα δύο θα κρcπήσει . 
Τα κακό νέα ε;ίναt ό-r η μενόλη αλυσιδα των κατοστημστων 

D IXONS aποφάσισε να μην πουλάει πια τα CPC και vo στραφεί οε 
άλλα micros. Τα DIXONS θα σuνεχιοουv να πουλούν ro νέο 
SPECTRUM ~3 t(Qt ra PC1512. αλλά μαλλον θα σuμnεριλάβοι'ν 
κο• ra ATAR Ι sτ στοv κατάλογό τους. Πάντως στις αpχές του 
Οκτ(ι)βριου εκανε την εμφάνισή τοu στις βιτpί vες τους το 288 
του ... θειου r Υψιστε Θείε) . 

Από τη ν όλλη μεριά. το Α rc h ι m e de s (ξέρε τε ει< ε ί ν ο ο γρήγο-



ρο, ι1ου βασίζεται στο Α ISC), φοίνετοι ότι όρεσε στην αγορά. Και 
αυτό φσiνεται οπό την ανrίδpοση του αμερικάνικου πεpιοδιι<οίJ 

ΒΥΤΕ. nou aφιέρωσε στο τεύχος του Οκ ωβρίου ολόκληρες 
σελίδες με νεa και τεστ του Αρχιμήδη. nάvτως οι τψές όρχισαν 
ήδ να κατεβaίνουν (έγtνε η αρχή με μεiωση κοτό 100 λίρες 
·22000 δοχ). nπpόλληλa εμφaνιστηκε και κάρτα με ίΟν επεξερ 
·,·οστή AΙSC γιο το ΙΒΜ PC (τρεμε Αρχιμήδη!) 
· Ομως ΔΕΝ είναι όλοι ευχαριστημένοι με το νέο μηχόνημσ του 

ACORN. Ποιος δεν είνοι; Ma Ο ένας και μοναδικος ... ΘΕΙΟΣ! Σε 
ερώτηση που IO~J εγινr-. πρόσφατο αnόντησε ότι το RJSC ης: 
ACO Α ε ίνσ ι καλό αλλό αρνό (Ι) . Π ρav β ιaστεiτε όμως vo βγάλε 
τε τα σuμnεράσμuΙά σας, περιμένετε νο δείrε η . .. έρχεται σnό 
10ν θείο . Η στήλη, nρωτοπόρο όπως πάντα κοι έχοντος τις καλu
πρες σχέσεις με το Θείο (τι κaνουμε δηλαδη rόσα χρόνια). ήρθε 
σε nροσωπική εnαφή μαζί του κο ι .. έμαθε . Ο Θείος λοιrτόν έχει 
uά ιa μόνο γιο ο TRANSPUTER. Είναι της μόδσς βλέπετε . 
Μαι; είnε ο Θείος λοιπον (και να μην το nείτε σε κaνεvav) ότι το 

νεο του μηχάνημα (μετQ το Ζ88) θο ειvσι βασισμένο στο TRANS
PUrER κο ι πορεί vo τρέχει UNIX. Η Cambridge Com puters (η 
νεο εταιρίσ του Θείου) έχει ήδη. λέει. κοιτάξει μερtκό πρωτότυπα, 
αλλά σίγουρα δεν θa δοίιμε τίποτα πριν aπό το καλοκοίpι του 
988. Δυστυχώς ο θεiος δεν μος έδωσε nεpισσότεpες πληροφο

Diες για το τι θο κόvει το μηχανημα αυτό η για την τιμή ποu θα έχει 
(η τιμή θα είναι έκπhηξη, είπε γιο ην ακρίβεια). Εσείr; πάντως, 
ώpa που ro ξέρετε. μnοpε:iτε va περιμένετε. 

Παρ · όλα συτά , ο Θείος επtστρεφει δριμύτερος. Για την ακρί
βεια, η άλλη του εrαιρία. η Ana.martlc, κατόφερε να μαζέψει 2.8 
εκα1ομμίJρια λφες γιο να τελειωσει επιτέλους τηv έρευνα για τηv 
καrαοκευη των νέων ολοκληρωμενωv nou μας έχει υποσχεθεί 
πpιν δύο χρόνια. Για να σος θυμίσουμε τι είναι αυτα το νέο 
ολοκληρωμένο , θα σος πουμε όη βασίζονται σε μιa ιδέa που 
8έλε1 να χρησιμοnοLείται ολόκληρη πλακέτα κοτασ.κεuήι; ολο 

κ~ηpωμένων (ότον κcηοσκεuάζοντσι το <<Chips)> v•νοντοι κατά 
εκατοντόδες) για την ηαpαγωγή ΕΝΟΣ ολοι<ληρωμένου. Αuτό 
σημαίνει όη με μιa μικρή nλόκα σιλικόνης μπορεί vα έχετε εκοτό 
μν-ήμες των 1 Mbit, όλες ενωμένες μaζί. Με άλλα λόγιο 100Mby-
1es ο ' ένα κουτί. Η ιδέο αυτη εχει αποτύχει στην πράξη, γιaτi 
σu..,ήθως ενaς μεγαλος αριθμός οπό τα ολοκληρωμένα της 1δ•ας 
n~άt<aς ει ναι ελο 1 τωμα ι ικά. Παρ · ολa αυτά ο Θείος λέει ότι θα 
οuνδέει μόνο τα <(καλά>• κο ι θα κερδίζει σr. χωρο ουτως ή άλλως. 
5έβαισ ο γνωστός Amdah l που έχει σχεδιάσει μισ ολόκληρη 
γεvιά σπό IBMs χρε•άστηκε να ξοδέψει , 50 εκατομμύρια λίρες 
για να κaτaλόβει ότι αυϊή η ιδέα δεν εφαρμόζεται. αλλά ... ο Θείος 
πιστεύει ακόμη στηv ιδιοφυ ία τοιJ (Πρόcδρος της Μ ENSA, βλέ-
ε ε ~ και aυτό πιοτευε1 κο ι η γνωστή αμερικανική εταιρiα Τ AN

DEM, που του δίνει τα χρήματα για να τελειώaει ϊην έρευνά του. 
Στο νέο πόλεμο νιο 10 φτηνά cornpal ι bles. {τώρο nou τα Am w 

s1rad PC 1512 έγινοv home). μπήκε και η Zenith με το Easy PC 
Το Easy PC όεv εiνοι τιποτa αλλο από ενο ΧΤ -comρati ble με 
οσπρη οθονη, γραφικn σuμβ<πά με την έγχρωμη κάρτα του IBM 
(CGAJ. τον επεξεργαστή V40 που είναι συμβατός με τον 8088 και 
λειτουργεi ο rα 8MHz (όnως και το 8086 σrο Amsιrad PC 512), 
το MSDOS 3.2 και τη GW- BASIC. Το Εasyπροοφέρετa•σε τριa 

μοντέλο που όπως θο κατσλάβστε δivoυv τη δυνατότητα στον 
αγορασ1 ή νο διαλέξει μεταξύ ενός ή δύο driνes ή ενός drίνe και 
ενός σκληροu δ1σκοιJ των 20Mbyte. Το ωροίο εiνσι οτι το μοντέλο 

με το σκληpό έχε~ ΚΑΙ ποντίκι, ενώ ι α άλλα όχι (μα πόσο κοσrίζει 
ουτό το nαντiκι;). Η ημή του Easy με έvο drive είναι 574 λίρες 

(132000 δρΧ), δηλσδή 114 λίρες (26?20 δρχ) παραπάνω anό το 
Amstrad 1512 Το Easy είναι κaλοφτιογμένο. με πολύ καθαρό 
και nροσεγμενο μόνιτορ (για την τιμτ; ου nόντa) . πορ · όλο αuτά 
είνaι πιο aκpιβό aπό το Amstrad. ΔΕΝ έχει καθόλου θύρες επέ 
κτασης και, το κυριότερο. α driνe5 του είvοι των 3.5''. Αυτο 
σημαίν&ι όrι δεν μπορείτε να χρησιμοποιήοετε όλο αυτο το s/ w 
rτou κυκλοφορεί σε πάμφθηνες δισκέτες των 5.25" αν δεν το 
με1 aφέρετε σε δισκέτες των 3.5". Η με aφορά ΔΕΝ είναι εύκολη 
αν δεν έχετ& δύο drives (ένο των 3.5', και έvα των 5.25'') κο1 εδώ 

φαίνεται ότι η Zenith τηv πάτησε. Βέβαιο η θεωρία λεει ότι, τώρα 
rτou η I8M χρησιμοποιεί μονο driνes των 3 5", θα βνει και s/νJ σε 
τέτοιους δίσκους:, αλλό ου ό είνοι ακόμα μa.κρ ά κaι η horπe 
αγορά ΔΕΝ περιμένει. 

Θυμάστε τι σος γρόψομε nριv διjο μήνες γιο τα σχέδ'α της 
ΑΤ AR Ι να κατασt(ευάσει micro βaσισμεvο στον Transpυter; Ε , 
λοιnόv. aυτό το μήνα η ΑΤ ARI το ανακοίνωσε όλα (όπως aκpιβ~ς 
σας α είχαμε γράψει) ι<aι ακόμa ανακοινώθηκε ο 1 ι ο μηχάνημα 

αυτό θα είναι. .. στα i-Jαγοζίά το καλοκαίρι του 1988. Λέτε ; Θα φέρει 
πραγματική αvοστότωση ον είvσι έτσι όπως ας το πεp1γρόφε:ι ο 
Tramiel . ιΝa δούμε λοιπόν. 

rιο να nω κ• εγώ τοv nόvo μου (μετά aπό τόσα που έχ,ω ακούdει). 

τα co m pa t i b I es, ο πως όλοι ξέρουμε, δε συ γκρί ν ο ντα• ο ε θ ε ματ α 

παραγωγής ήχου με τα νέα home micros. Αν τωρα εiσαστε πολύ 
κακο ί. βάλτε μ ια Anγga δίπλα σε compatίble κaι βάλτε τa να 
πaiξουν μουσική, το cornρaιib1e δεν θα ξέρει nού νa κpuφrεί. 
Τ ώρα όμως όλο αλλάζουν (:rρέμε Amiga). Η Micraprage, γνωοτ. 
για το Fl ight Simu lator που έχε ' γράψει γιο το I8M PC (και το 
οrτοίο έχετε δει ένα εκατομμύριο φορές σε επιδε ίξεις των PCs, 
λες και δεν υπάρχει άλλο παιχνίδι). ανακοίνωσε ην nοpονων · 
μιας vέος κόρτας που θα βεληώνει τον ήχο και θα έχει δύο Θύρες 

γιο joystίcks . " Ετσ τα PCs θα γίvοιιν (λέει) πιο αvταγωvιοτικα για 
την αγορά των rτaιχvιδιών Τι σου κάνει αυτή η Amstrad, ε; Δεv 
nρόφτασε vo αvακοινώοει ότι το PC 1512 έγινε ξαφνικά I"Ίome και 
βγήκαν κιόλaς οι κάρτεr; με τα roysticks κaι α vέο ηχητικά. Τι 

σοu ε•vοι η Amst rad ' 
Τα θ ιμοστε εκεlνα το ωρσίσ γρσφ•κό απο το (<V&O» MSX-2 που 

εiχαμε δημοσ,εύσει: Ε , λοιπόν. τώρα μπορείτε νa τα ξεχασετε. Η 
M(CROSOFT εγκατέλειψε ro standard των MSX-2 και τώρα 
ετοιμάζει άλλο. Βλέπετε, δεν έnιασε αυτή η ιστορο με το MSX 
(πού ακούστηκε, μ.ηχανηματa που να είναι 100% compatίbles 
με αξu τους) κοι τώpα η MICAOSOFT προωθεί μαζί ένα νέο 

τuπο μηχανήματος που θα εi\·οι ... ΙΒΜ PC comρa ι ble (ΝΑ Ι ! αva- .,_ 

PIXEΞL ?.~ 



:Και δεν μιλάμι.: μόνο γιu ιπν χατaι1λnκτικn ωnο6οοια μας. 
τόα> βολικ11 γιο rn Νεα Σμύρvn, την Καλλι&α. το Φuλnρο. 
τnν Αμφr&:σ. το NF..o Κόσμο τn Δόφvιι ιcαι τις γύf.ΧιJ 
περιοκtς 
Το COMP1ΠER CΕΝΠΞ.R οος προοφtρε1 μ_ια μεγάλη 
σuλλαγπ uπολr.ιγιστώv πεrrφε.,rF.ιακω\' ιι:αι αςcσουaρ. όλο 
ο~ πολύ Ο\.'tαγωνισrι'!(έ;ς τιμι:ς [ω 150 τειρa.γωνι~α μ~τpα 
τοu ι::uρuχωροu }(αταστ:fl:ματά; μας 8a 8ρεiτε OF. sroclc 
COMMODORE. AMS1'RAD. SP:EC1"RUM. PHIUPS. ΊUUP, 
STAR. IDS, POPUIA.R ιι:αι μιο πλrιρη γt<άμα cπιπλων 
κσμπrοvrΕp για το απιτr ~cι· ro γραφεω ~re---....... 

1. 

1. 
3. 
f4 
5. 

Εnαγγελμαr1ιι::οι unολογιστές ΠJUP. 
POPUIAit COMMODOIU!. AMSIRAD. 
ms :κa' εκrvrτωtές STAR. EPSON. 
SHIΞ1KOSHA I NEC. 

Σc:μιvάρrα σης αρχες Προγραμμοτωμοv 
ι<as σtrιν BASIC για αρχαριοuς αnό 
ειδ1κεvμενοuς κaθnγntές Ποvεn3στnμiου 
στnν ειδικα δ]αμορφωμέvn αiθοvσά μας. 

Μεγάλη norκ1λra nρογρα_μμάτων σε MSX 

Μεγό λ n γκάμα ε πα γγελμaτ nc:ou κ α ι 
ψ υ χαγωγ ικοίι SOFIW ARE. 

S rvice aπό εJδιRεuμεvοuς η:χvrτες. 

Για ri να nά cε n1o μακρυά λ οιnόν; 
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φώνησε το πΛήθος με aνακοuφιση). Το νέο standa.rd που έχει την 
επωνuμία ΑΧ θα βασiζετοι στο 80286 ή στο πιο ευελΗ<Το 80386 
κ:ι:ιι θα μπορεί vo αποδώσει (μετaξu άλλων) τοuς Ιαnωv•κaίις χα
ρακτήρες (να μην είναι ι<οι ο ι Ιάπωνες αναγκασμένοι να το γρά
φουν ολα στο cιγγλικά). Σον νο μην έφτaναν όλα οuτά η SANYO 
ανακοίνωσε ένα I ΒΜ PC/ ΑΤ nou εivοι βασισμένο σίa ΑΧ και 
φέρει το όνο μ ο Μ Β S- 7 J . Τ ο μηχό ν η μα σ υτό κοσrιζει 2465 δολά
ρια (360000 δρΧ) και aπ· ό,τι φοiνετοι, εντurτwσίασε και τιc; urτό
λο ιπες Ια πωνικέ~ είαιρίει;. Σuγκεκpιμενα, M ITSUBISHI και η 
SHARP ετοιμάζουν κα ι αυτές μηχανήματα ΑΧ. Άρa ξεχάστε τα 
όΛα. Το μόνο nou θο μείνει στο rέλος είναι το PC. 
Το απίθανο νεα σας τa είπαμε: Η Α Τ ΑΑ I ανακοίνώοε εnηέλοuς 

το CD ROM nou είχε δείξει πριν δύο χρόνια. Τώρα, λέει, που η 
τεχνολογία επέτρεψε μισ λον•κή τιμή, θα μπορουv κο ι οι κότcιχοι 
ΤώV ST νσ χρησιμοποιούν CD-ROMS. Οι ROMS αυτές δεv είναι 
τίποτα άλλο παρά Compact Dιscs (μιλαμε γι aυτούς nou είναι 
ασημένιοι και τους ccδιοβόζει» μια μικρή ακτίνα λέίζερ). Οι δίσκοι 
αυτοί μπορούν νο σnοθηκείισοuν μεχρ κσι 500Mbytes. αλλά 
δuστuχώς ΔΕΝ μnορούv νο γpaφτouv (μόνο το διάβοσμο επιτρέ 
πεται). Το driνe της ATARr για αυτοιΊς τους δίσκους είvcιι ικανό 
να <"cπσίζει» και μουσΗ<Ούς Compact Discs. ·Αρa με ένο σμπάρο 
δύο τρυγόνια. Ανοpόζετε κότι για το computer σαι; ενώ λέτε στην 
unολοιrτη οικογένεια ότι ειvαι πικ αn. Το εντυπωσιακό aυτό ςcπικ 
an» της Α Τ ΑΑ Ι κο-στίζει 399 λipες (92000 δρχ) και θα ποροuσια
στεί σης aρχές του 1988 στα μαγαζιά (οχ ι, δεν είναι ακόμη έτοιμο, 
αλλά ι<αc ι εiνaι, με την ATARI:). 
Εκείνο το rταιχνιδάκt με τον Βaρβαρο και την «τύnιοοα» το έχει 

πόρει το μάτι σας nouθεva· Αν ναι, τότε ισως θσ ηταν καλή 
επενδυση να το αγοpόσετε οσο ειvαι καιρός. Μιλaμε φυσικό. (;!) 
γ1α το Barbarlan τη ι; Palace Sofιι.vare, το orτoio ούτε λίγο ούτε 
nολύ ... λογοκρίθηJ<ε σrη Γεpμανiο_ hl κρατική υnι1ρεσίο της γερ
μαvίας , που ελέγχει κο ι «κόβει>) όλο εκε1ν,α το περιοδικό κοt όλλα 
ηνό που μπορούν vα βλαψοuv τον ψυχtκό κόσμο των Γερμaνο
παίδων. aπαγόρευσε. τηv κυκλοφοpίa του Barbarίan στη Γερμα
νία. νιατί, λέει, το παιχνίδι nεpιέχει πολύ (φεαλιστιι<ές» σκηνέι; 
βiας. Η απαγόρευση α υ τ η όμως δεν mόησε την Palace Software. 
η οποία σαν αηόδειξη της ντροπής την οnοίο νιωθει. τώρα πια 
ανακοίνωσε την έκδοση του Barbarίan για τοv ATARI ST. Στοu 
κουφού την πόρτα ... 
Αλλό κάποu εδώ θα σaς αφήσοιJμε από το ομιχλώδες Λονδίνο 

(μην μου πείτε ότι δεν το περι ένατε). Τον άλλο μήvα να περιμέ
νετε ... νέα αnό ίηv Amstrad και iσώς αnό την ΙΒΜ, σλλ6, μέχρι 
τό'Jε, κcιλό χε• μώvα. 



'τ'Β'τ'rlΟΓΡR 

τ
ην ώρα που στην Αμερική κατaσκευόζουν τα trειnsputers 
~·c.P.U .. μνήμη και μονάδες επ1κοινωνίaς σε ένα μονάχα 
chip), την ώρα που η Acorn κατασκευάζει το πιο γρήγορο 

micro στον κόσμο και οι Γιαπωνέζοι σχεδιάζουν έva νέο εκπλη
ιι:τικό εκτυπωτή που δε &ο τυπώνει aπολύτως τίποτα (το μοντέλο 
οπευθuνεται αποκλειστικά σε αγραμμaτουc home- users αφού, 
. ι ον ακόμα τύπωνε, αυτοί δε θο. μπορούσαν να διοβόσοuν), την 
ίδο ώρα εμείς στην Ελλάδα κατασκευάζουμε τpιήρε~ς, μοντέλα 
του 450 π.Χ 

ι αν. βέβαια, μια μικρή καθυστέρηση εικοσιπέvτε aιωνων στον 
τομέα της τεχvολονίος είνcιι δικοιολογη μένη. στον τομέα τηc 
εκπαίδευσης ιrοι η nαρομικρη οpγοπορiο είνοι έγκλημα. rιστί-nρέ
nε να ιο ποuμε- και σ· αυτόν τον τομέα το πάμε χάλια. Σήμερα 
το mυχία των Πανεπιστημίων μας έχουν υποβοθμιστεί σε επικiν
δuνο βαθμό. Το ίδιο και η παρεχόμενη γνώση. 'Οταν στην Ευρώπη 
ιωj>.αpχει η εξειδίκευση κο ι, για νο φτιάξεις χάρτινες- βαρκούλες, 
θ!] ηρέπει να έχεις τουλάχιστον ντοκτορά στη vauπrινική. στη 
χώρα μας μπορείς να φτιάξεις- uπερωκεάνιQ αν έχεις δiπλωμα 
vαuαγοσώστη. Η ελληνική nοιδεία παρουσιάζει, δυστυχώς. μεγά
λες ελλείψεις. Το χειρότερο όμως είναι ότι η κατάσταση aυτή δεν 
περιορίζεται μόνο στα Πανεπιστήμια και στις τεχνικές- σχολές. 
Επεκτείνεται και στη mοιχειώδη εκnc.ιίδευση! Την nερασμtνη 
χρον1ά, σ ο ΒΑ· δημοτικό της Κάτω Ριζός, έμειναν στην iδιcι τάξη 
και οι 72 μαθητές του. Και το πιο ανησυχητικό, στηv ίδrα τάξη 
~μειvε κι ο δάσκαλος. 
Η απόφαση, λοιnόν, νa διδάσκεται aπό του χρόνου η nληροφο

ρικτ· στα σχολείο, μόνο ανακούφιση μη ο ρε ί να προκαλέσει. Και
ρο ς ήταν πιο, ν ο μπει κο ι η σύγχρονη τεχνολογία στην ε κπαίδεuσf! 
μος. A.v κσι, για να ακριβολογούμε, rι Πληροφορική έχει μπει στα 
σχολεία μας πολύ νωρίτερα aπ· ό.rι στην Αγγλίο ή στην Αμερική, 

\'ΙΟ. παράδειγμα. Χρόνια τώρα οι τάξειc; μας είναι γεμάτες nov'ri
ιια. Επιπλέον, όπως ολοι γνωρίζουμε, το 976 η Πολυτεχνική 
Σχολή του Αριστοτελείοu nανεnιστημίοu θεσσαλονίκης εiχε 
σχεδιάσει έvα mίcro με το όνομα Spectrum_ 4ΒΚ, θεωρήθηκε 
oμfι.lt; ότι δε θο ·χε ι εμπορική επιτuχ ία κι έτσι το μοντέλο δε 
μπήκε στην παραγwyή. 
Η εμπειρία λοιπόν υπάρχει Υπόρχε:ι, επίσης, κα• το ανθρώπινο 

~λικό: Οι έλληνες μα11ητέι; λατpείιοuν τα ηλεκτρονικά ι<aι τους; 
computers. Με την κατάλληλη καθοδήγηση θα ξεπεράσουν πολύ 
γμηγορο τους ξένους. Είναι κριμ.α να χάσοuν την ευκαιρία. Εδώ 
φτάσανε να παράγουν hardware και softwa.re οι tσπαvοι (Ακόμα 
γελάνε στη Σκωτiα. με το πάθημα του Jσπονού hacker και λάτρη 
της σύγχρονηc.; τεχνολογίαc.; Χοσέ Αντόvιο Σάμαpονι< nou. ο.vτί για 
το Sony Wa kman που ζήτησε, του ποuλησaν ·στην ίδια τιμή
εvο Johnny Walker και ο ηλίθιος κυκλοφορούσε μετά στοuς 

δρόμους της Μαδρίτης μ· ένα ζευγαρι ακουστικά στ· αυτιά κι ένα 
μπουκάλι οuίσκυ κρε μαομένο στί, ζώνη_ Επιrτλέον. πι στ ε u οντας 
ότι το μπουκάλι του διαθέτει και ενσωματωμένο pοδιόφωνο, προ
οπσθοίισε επί "Fρεις μηνεr; να πιάσει BBC και Oeutsche Welle, 
πρόγμα εντελώς αδύνατο αφού, όπως θα ξέρετε, το μπουκάλι δε 
διαθέτει --· εξωτερική κεραία. 
Φuσικό θα χpειαστεi εξοπλισμός. Κοι προnαvιός χρήμα! Ta 

coαιputers σήμερα εiνοι αι<ριβά και η ποσότητα που απαιτείται 
τεράστια (5000 κο μ μάτια το λιγότερο). Τ ο κακό ε ίνα ι ότι τα λεφτά 
που διαθέτει το υπουργείο Παιδείας φτάνοuν δε φτάνουν γιο 5 
φακελάκια καθαρισμού του μόνιτορ, αν και πιστεύεται ότι με τη 
βοηθεια της ΕΟΚ θα μπορέσουμε να αγοράσου με ορισμένα παλιά 
μοντέλα computers (τόσο παλιό, που όταν τα προγραμματίζεις 
δε θa χρησιμοποιείς BASIC, αλλά αρχαία Ελληνικά). 
Πάντως η Πληροφορική αξίζει και τον κόπο και το χρημα. Στην 

Αγγλία οί μαθητές κάνοuν θούμοτα. Ξέρουν rόdo καλό assem
bly, ποu σε τρ;α λεπτά προγpαμμ.οτίζοuν όχι μόvο ι<ομπιούτερ 
αλλά κα• γραφομηχανή. Στην Αμερική πά~ι. βάλανε πόδι και στον 
τομέα του ha.rdware: Αν δεν υπήρχαν ο~ μaθητές Smith και 
Jones. έvα οπό τα χρησιμοτερα περιφερειακά~ το ποντiκι, δε θa 
· βγσινε: ποτέ στην αγορά. Όταν η XEROX κατασκείιοσε τον 
Star, τον πρώτο unολογιστfι με ποντίκι, δημιουργήθηκε ένα περί
εργο πρόβλημα. Κάθε φορά που χρησιμοποιούσες το mouse, το 
πρόγραμμα έτρεχε δέκα φορές πιο γρήγορα από το κανονικό . 
Παρά τις έρευνες και τα εκατομμύρια που ξοδεύτηκαν, οι μηχα
ν,κοί της δε μπρούοο.ν να βρουν την aιτίa τοu φαινομένου. Την 

απάντηση έδωσε η πcιρατηρητικότητα των δύο μαθητών. Γιa όλα 
έφτaιγε η διοκέτα. Η ετοιρiα θέλοντας να πsτυχει καλύτερο αnο
τελέσματο χρησ,μοποιούσε τις γνωστές διοκέτες Elephant. Ο 
εΛέφαντας όμως έβλεrτε το ποντικt, φοβόταν και το · βαζε στα 
πόδια, με αnοτtλε:σμQ το πρόγραμμα να 1ρέχει γρηγορότερα_ 
Χάρη στους δύο μαθητές τα πράγματα μπήk:αν στη θέοη τοuς κι 
έτσt το mouse και τα user-friendly nρογρόμματα έγιναν πραγμα
τικοτητa! 

Το τεράστιο πεδίο εφαρμογής τωv ι.ιπολογιστών δίνει. φuσιι<ά. 
πολλές ευκαιρίες στονέοπρογρσμματιστή. Έχει όμω~ ι<aι μεγά
λει;- οπαιτήσειι:;. rι ·αυτό, όταν θα υλοποιηθεί το πρόγΡQμμο κaι 
μnουν στις τάξεις τα m icros. θα πρέnει ο μαθητής να στρωθεί στη 
δουλειά. Κι όποιος θα συλλαμβάνεται νο διαβάζει βιβλία avτί vo 
naiζε~ με τον computerτou. θα πρέπει να τιμωρείται αυστηρά: Να 
πλη κτρολογή σε ι στο S pect ru m 500 φορές τη φράση « • Αλλη 
φορά, δε θα ι<άνω οτοξίει; την ώρα του μαθήματος». Με τα nλή
κτpa -ν ο μολόσηχες. τις με βρόνες και τa S Υ Μ ΒΟ ι -sH Ι FT το u 
48άpη, Qnοκλείεται να ατακτήσει ξαvά, όχι μόνο στην ώρα τοu 
μοθή μaτος, αλλά και στη ζωή του ολόκληρη~ 

.Στο κάτω- κάτω. ον εiνaι επιμελής, εκείνος θα ωφεληθεί. Και 
επαγγελματικό (αφού. με την εξέλιξη της τεχvολογίος. σε λίγο 
χρόνια και calculator τσtπης να έχει~ θα πρέπει να προσλάβεις 
nρογραμματιστή για va το χρηοιμοnοιήσεις). αλλα και οικονομικά. 
Τ a m ic ros σ ή μερa μοιρόζοuν XPrl μaτα και με τα χpή ματ σ ξεφε u ω 
γεις από πο~λές δύσκολες καταστάσεις. Το αnοδεικνύεL η περί
mωση του Alan Sugar, που σε ηΛικ1ο 5 χρονών κιvδύνεψε vα 
aποβληθεί aπό το νηπιαγωγείο επειδή ήταν τρομερά ον ο pθό a 

γρaφος (χαρακrηρισηκά οναφέρου με ότι cth'1 λtξη «υπο~λογι
στής» το α υ)) το · γραφε με βήτα I'('Qι το «ΠΟ» με δtλτα). Κάνοντας 
όμως ένα τηλέφωνο στο υ nou ργεiο Π ο ι δε ίο ι; ογό ρασε το νηπιο
γωγείο και γλuτωσε την αποβολή.* 

Δημήτρης; rσζήλaς 

'* (Iστορική σημείωση: ·oτav (JJ1Οφοiτηaε, το ξαναπούλησε μαζί 
με μια παιδική χαρά κ• ένα ζωολογικό κήπο, σε τιμή πaκέτοu; 250 
Λίρες • χωρίς ΦΠΑ). 



Αγορόαατε τον 

πρώτο σας 

μικpοunΌλοyιστή; 

Νιώθsτ~ κάπως 

χαμένοι; Μην το 

βάζε:=τε; Ι!fόάτω. 

Εδώ. Γράψτε μας 

νια το nρόβΑημό. 

α ας, όσο μικρο ή 

μεγάλο κι αν σας 

φαίιvετα.ι. Το 

τ~χvικό :ε;πιτε:.Α.eiσ 

200( ••• ) rrερίποu 

ειδ•κώv τοu 

Ρ IXEL λύνει 

οnοιαδήποτc 

απορία ';.ιέ: ο α ο ε 

κάποια πλαίσια. 

βέΒαι σι)-

... nρόσφατο αyόpασα μία A
mig a 5DO. Δεν σοu κρύβω όη 
εlμα.ι πάρα πολύ εuχ~αριατη μέ

νος: Αrιό 'IJ'ό'FE nou την αΎόρα· 
σα, συνέχεια μ.αθαινω καιΥού ρ

νια rτράyματα πάvω στο nώς 

Μ:ιrουρyε; γενικά σαν μηχ~άνη· 
μα. Όμως έχω ένα πρόβΛημα 

ατη\1 Aιmiga Basιc ~. 1.2: 
· Οταν δώσω μία εvτο~ή στο 
compu1er, n.x. PRINT 'Άmiga" 

και θέλω va rοι:ι βάλω μ.nρο • 
ατά έ:VΟΥ αριθμό yια VQ ιφατή
Ο&L την εvτοιη στη μνήμη και 

VQ ouvcxiαω, δrιια~ή 1 ο PR Ι Ν τ 
'Άmiga", μοu βνόζε• Syn1ax 
Error. Γιατί; Καt κaτι ακόμα: 
Πώς σuιπάσοοιι με την ε ντο λ~ 
FOR ... NEXT στην Amiga Basιc; 
Δ. Κό.τρης 

Αλλάζοντας ι<αι,ιεiς υπολοJjι

πή, ε 'ναι πολu πιθανό να 

φε ιαστε i να αλλάξει κο πολλές 
από τις παλιές του προγραμμα

τιστικές σuvήθειες και αyι.Jιή
ψεις. Όπως eχοuμε ξοvατοιJισε 

nολ~ φοpες, οι δ άφορες εκ

δόσεις τη ς Bas ic από unολογι
στή σε υπολονιστή έxouv πολ~ 

λές διαφσ pές μεταξu τους. Η 
Amιga Bas1c ονήκε στην οι!{Ο· 

γέvεια των εκδόσεων της Mιc

rosol1 Bas ic, που λί~ο- noλu 
μο1άζοιιv μετaξu τouc;. ενώ α
ntxouv σε αριι:ετά ση με ίο οπό 
την Basic του Sρectrum. 

Σ την Am i g a Basic δεν u πάp
χει κανένας λόyος να αptθ μου
νται οι εvτολες, αv και μπορεί 
να δεχτούν και apιθμοuς 
διαφορσποiηση μεταξίι τωv άμε

σων εντολών ~δηλαδή aυτωv που 
εκτε:Α.οuνται aμεοως μόλις πα
τη& i το Α ΕΤ URN, χωρ.ς να 
δώσου με Α υ Ν) χα1 rων εντολών 
προγραμματος, οι οποίες γρά
φοvται διαδοχιι(ά σε ε.~ι·α οργανι
κό σύνολο και εκτελούνται μοvο 

μετά ano RUN η - στην Amι-
ga οπό STAAT, μέσω του 
μενού t:πιλογώv. ν•vετaι αnο το 
''παpάθυpο·• nou ενεργοπο ειται 
ι<άθε φορά. Έτσι, οι άμεσες ε-

ντολές γράφονται και δίνσνια• 

μεσα από το Oufpu ΙΙr' indow, 
ενώ τα προγράμματα γράφονται 

και διορθώνονται στο Lιs JΙJίn

dow. Εσύ, πpοφοvι;κ;, δεν άλλα
ξες παράθυρο οτaν μετέτρεψε.ς 
την εντολή σου από αμεσης ε
ι-σέλεσης σε εντολή προγράμ
ματος, με αnοτέλtσμο. να na.
ρεις μήνuμα λάθους. 

Η αύ1ηαξη των fOR .. ΝΕΧΤ 
δεν δtαφε ρει σε τίποτα οπό au • 
τη v των άλλων υπολογιστών -κο

τι πρέπει να μείνει iδιο σε ολες 
rις Basic - και είvαι: 

FO R <όνο μα μεταβλη
τής>=<nμή1 > το <τιμή2> 
(STEP <ακtρσ~ος > 

.... (εντολές που θΌ εκτελt
οτούv εnο.ναληnηκά μuιa στο 

loop) 
ΝΕΧΤ (όνομα μεταβλητής • 

προαιρετικά) 
Α. π· όσο μπορούμε vα ξέρου

με, β βλίο στα Ελλflνικά για τηι,ι 

Amiga δεv unapχει αιι:όμο ό

μω~ στην Αγγλική γλώσσα uπάρ

χοuν ηδη cψκετοi τίτλοι, αΥάμε
οο. στους οποίους μπα βεί και να 

βpεις κότι nou να oou raιpιόζει. 

-~~~~ - --

... Av και έχω κάνει αp Κ'Ε1Q 
βήματα σrον mρογpαμμαπσμ.ό 

του Amstιrad 6128, μου στάθη
κε εvrελώς αδύvατο να κατα

ιόβω τρεις CΥΤΟλές TQU: τις 
ΡΕΕΚ, ΡΟΚΕ και CALL. Επί
σης, αν μnαpείς, εξήνησt μau 

πώς εί~ι~αι δυνατό να κpατηθεί 
μέ,σα αnό npόyρaμμο της Ba
sic σε δισκέτα η οnάvτηση της 
επο~λής I NPUT. Μ ε. άλλα ~ό~ 
νια, πώς είνα,ι δΙJναtόv, όη:ιΙJ 

το πρόyραμμα. λέει: I Ν Ρ U Τ a 
και t'Υώ~ αποι.ιτήοω 1421 5, αv 
ξαναφορτώοω μ.εrά από~ ένα 

μήνα 10, πρόνραμμα t<αι ~α τοu 

πω Ρ R ΙΝ Τ a να μου nnαvτηοει 
142.15; 

χ. Αιcρmδης 

Η Basic, οον ανωτεpfl γλώσοα 
πpογραμματισμοu, δεν προσφέ

ρει τυnικa τη δυνατότητα στο 
χρήστη va πpοσεγγίσε ι 6 με ο α ι 
μνη μη και το σuστη μα το υ υπ ο· 
λογιστή. Όπως ξέροu uε. ν,. 

αιι ές τις δοuλει.ες nρέπε' va 
χρησιμοποιηθεi οχεδοv αnοκλε~~ 
στικά γλώσσα μηχανης. Το ι:;οu

μn1 νια το ξεπt pασμο. o.u ωv 1Q\! 

περ ορισμών είναι σ· aυτή τη 

μαγικr λεξούλα "τuπικά' Σ την 

nράξη οι εντολές Ρ ΕΕ Κ και 

ΡΟΚΕ (ποu σχηματίζουν ζευγά
ρι ομόλογων εvτολι:..-v) κάνουν 

aκριβως αuτή τη iJ πpοσέyγ1011 , 

αφού επιτpεποuν στον χρήστη 
να δει (με την ΡΕΕΚ) το περιε

χόμενα μιας θέσης μνήμης η ''a 
νράψει ().1( rην ΡΟΚΕΙ σ · αυτή\• 

ό,τ. αρiθuό θέλει • 010 φάσμα · 
Ο· 255, φυσΙιc:ό. 

. 

θεω pr ι κ α, μι: μια σειρά a~ό 
ΡΟΚΕ σε διαδοχικές θέσεις 
μνήμης, ειvαι δuΥατόν να νοα

ψει κα,~είς οhόκ~ηpο nρόγpαμμα 

ώδι~α μrικαvής, χωρ ς vo ε~'f\0-
ταλείψει καθόλοu το περ βάλλον 

της Basic. Σrηv πράξη, βέβαιο, 
ειvαι επωδu νη και π ε pιπή μta 

τέΤΟΙΟ δισδιχαοία, αφοu μπορεί 

ο χρήστης ι<άλλιστα να χοησ μο

ποιή σε ι άλλα μέσα (π χ ένα κα

λό assembler η μια compiled 
γλώσσο) 

τ; γίνεται όuwς στην πεpίπτω

ση nou ε χε ι ήδη ετοιμη μια 
pοιπίνα σε κώδι α μηχανης κά-

110 ος και θελει να την ενσωμα· 
. . . 

τωαε σε αποιο πpο~iρομμα του 

νnαμμενσ σε Basic. Αν, ας που
με έχ.ει φτιάξει ουτος ο κά
ποιο~ έ.va παιχvίδι σε Basιc, το 
οποίο όμως χρειάζετοι γpηγοpr 

κ ινησ στην οθόv rι οι γ ο φα 1 ο 
• • ι 

κομματι εκειvο του π pιογραμuα-

rός 1οι.ι θα npέnει ΙJQ λειιοuρ· 
\fεί με γλώσοο μηχανής, για •Jα 

εξaσφαλίζε• την rαχ.ίrτητα nou 
απ ο τε' τα ι Σ · ο υτές "'ι ς περι
πτώσεις οι περισσότερες εκδό

σεις ης Β as ic εχο u·~ τη δ υ να· 
τότητα να .ι<αλέσοuv pουτίvες 

γλώοοας μηχ_aνη ~ μtσω της ε-



tίC.~.ης CA L. \ι1ε τον 

~u·ιδJαομο αu rών 1 ωι.ι τριών ε
~·τοJιώ•J, η Basιc κοτορθώvει να 

•,•ιvει ία πpαγματιιι:α δuvατή 

•fλώοοα και. σε συνδυασμό με 

mν ευκολiο ε κμαθη σής της ι ει
•ιαι φuσ.κό να έχει εnικpατήσει 

στο χώρο i1Ίλ.>•ι home ΙJ(αι perso 
nal υπολογιστών, έχοντος uno· 
C};c:.\toει άλλες γλώσσες αοκετά 

mo εuέJ.ικτες , όrως η Pascal 

Πριιι από ένα μήνα αγόρασα 
ο fίrmware maπ ual τοu Am-
~t ad. Θελω ~οιπόv vα φτιάξω 

εta "nο~οβό"' loadlsaνe νια το 

κασετόφωνο . Ο μό~ος τρόπος 
·~α nσρακάμψω 10 Αε1τοuρyικό 

εί~·αι τα IN και OUT. Το lirm· 
•ι~ιare manual είναι ασαφές, δί

~ο••τας διε UθUΥΟεις 10U TUΠQU 
F&o, χωρίς ιια διεuιφιvίζει το 

ιι Θα ήθε)ια λοιπόν να μοu 

πείτε. σε περίπτωση π ο u θέλω 
~α fl&e~ω n.x. το 1 στην έξο
δο ro κοοετοφώνου , τi OUT 
πρεπει va χρησιμοποιήσω και, 
ο•ι θελήσω να το διαβάσω. τι 

Ι~ ή/και OUT; Ακόμα θαΊΙελα 
•α pωτήοω, σε περ,mωση nou 
η ιαιv~ δεν είναι 010 οη με ίο 

ιτσυ npέnεL vα είναι κενή, και 
τη στιyμή ειcεivη yίιιιεt ένα I Ν 
Α. (C)~ ο Α θα πάρει ημιi ή ό

χι; π· ό.1ι έχω κοταλάβεt, 

τοuς τάvοu ς νια τα δtόφορσ 1 
η Ο μπορούμε να τους κανονί

σουμε ει,wίς, άρα μnορ ο u με vo 
κa~οuμε ιcαι έ~ενχο. 

Κ. Καnαρός 

Σε εvτοΜ.ς r ίι που Ι Ν και 

οuτ σε κωδικα uηχανής, ro 
nιg byte μιας δ .εύθuvσης ει<

φσόζει οκριΒως τη διεύθυνση , 

'-'\:.: το lo\v by;e εκφράζει τα 

dala. Πapάδε yJa· Για νο στεi

,\ουμε ένα &CD στη δ.εύθυνση 
~F6xx. θα είχαμε μια po urίνa 
t:ι3~ ου η 

LD BC, 4F6CD 
ου (C), c 
Επε ιδή συνήθως χpηοιμο • 

ποιουμε ιον κα αχωρητή C \Γtα 
να στ ε· λ ου με ή να nάpou με d a
ta από κάποια θίιρa.. εινaι πολύ 

ε uι<ολο να στ ε iλou με πολλά d a
ta ι αν η διε ύθυ ι,ιση είναι ενός 
byte. Μ ιa τετοια ροuιίι,ισ θα 
μnοροuσε va ειtJαι η: 

loop 

LD Β, #f6 
LD HL. #8000 
LD ΟΕ, #100 
LD ~ . (HL) 
ουτ (C). c 
INC Hl 
DEC DE 
JR ΝΖ, loop 

LD C, #'20 LO Α, #20 
ουτ (C), c ουτ (C), Α 

Για το επό εvο θtμa που 
θίγεις τώρα. ο Α πα pνει τ Jή 

οuνεχώς -και εξαριάτα• από η 
ρουτινa που χρη σιμοποιεις C.1'J 

θο τη διαβάσεις αυτή τηΙJ τιμη 

και πωι;. Δυστυχως ο μ ως rόοο 
ο χώ,:ιοι;, όσο και η 

ιδιαιτεpότη ι α 10u θέμα ~ δεν 

;ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ θΥΡΑΣ 

;ΑΡΧΗ TQN DATA 
;ΜΗΚΟΣ ΤΩΝ DATA 
;ΠΑΡΕ ΒΥΤΕ 

;ΣΤΕΙΛΕ ΒΥ Ε 

;ΕΠΟΜΕΝΟ ΒΥΤΕ 
;MEIQΣE MErPHTH 
ΠΑ DE< >D ΚΑΝΕ LOOP κλπ. 

\ι1 ε λίγα λογ1α. η διεύθuνση που 

θα ο ε λεις data δεν εξαρτάται 
καθόλου ano το Ιοw byιe. Δυο 

pοuτίvες που κavouv οκρ ι~ς 

μας επιτpέποu\' να επεκταθούμε 

περ σσότεpο εδω. Αν θελεις 

nεp σσοτερες λεnιομέοειες, 

μnορεις να nεροσεις aπο τα 

νιχιφείο uαι; ή να μας πάpε1ς 

ένα τηλέφωνο. 

το ίδιο ε[ναι οι εξής 

LD Β ~F6 LD Β, #F6 

... Τί σημοiΙJει lormatled και 
unformalled δισκέτα κα~ τi 
διαφορά έxouv μεταξu τοuς; 
Με nοιά ατιό τις δ ίrο μnc ρώ vα · 
δουλεύω νια να εχω 
μεyαλύη:ρη χωρηηκ:ότητα; 

Γ. Αναπίου 

Οι ό σκέτες, οπως θα ξέρεις. 
έχουν σmΙJ επιφάνειά τους μια 

eπιστρωσ από αγνηηκό υλικο, . . 
nαρομοιο με αυτο των 

μαγν!'ιοταινιων του 

κασετοφώνου, το οποίο φέρει 
nληpοφορ,ες ανάλογα με τη 

μαγνήτ ση που έχει υrιοστεί αnό 
την κεφαλή εγγραφής Οταν 

αγοράζε ι ς μία δισκετα, ε ίvαι 

εντελώς άνρaφη. δnλοδf\ δεv 
έχε ι ι<αμια nληροφορ,α επάνω 
της . 

Π p v ;a:.ρησ uono ιη σεις για 
νa γράψεις τα δι ά σοu 
π pογρά μα το η δεδομένα, 

πpέnεt ro σuστημα που διαθέ ει 

ο υπολογΙστης σου · το dr ve 
να έχε ι γράψει το ίδιο καποιες 
nληpοφορ ες σ· συτήv, ώστε ιιa 

π ο ρε ί ι.ι αι.ιαyιιωρiζε ι από κει 

κοι nεpα ότι δισκέrα αuτή 

είνσ• 1i α το δεδομεvο σύστη μσ 
και όχι νια καπο ον άλλο 
uποΛονισrή. Η διαδιι<ασrο της 
εγγραφής αυτών των στοιχείων 

λέγεται ι φορμαpισμα" της 

δισκετας ιελληνοποίηση του 

ΟV'tλιιωύ όοου fo rmatt ng), r. 
iδιο η διοκετα λέγεται 
format1ed, ενώ η δ σκέτα που 
δει,ι εχει ακομα υποστεί αu ή τη 
διαδικaσiο λέγεται n ο π1atted . 

Apa δεν είναι δίιο διαφοpετικοι 

τύποι δ σ ετών, ώστε να έχεις 

nεpιθώpια επιλογής γιο το nοιάv 

από τις δυο va χpησιuοποιης • 
έ σι κι aλλιως n ρε πει να 
"'φορμάρεις ι τη δισκέτα σου 

rτpιv χρησιμοποιrσε.ς. 

• 

Ρrχ ι: ι ~~ 
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11 σ .ι-:λίδιr α •τιi 

ιιπάpχι:ι γι..ι. τιη• 

ιιπpuστιi n-τ ι; 

υποίΗy σt"i:ς. li ί ιr.( 

(lιtt"ή σ ~λιδα συ 

uπι"ιpχ ι ~ι: κcΙΟι: 

ρωτα αn' ό

λα. ο com
pu1er, tι u· 
πολgyιστής 
είναι ένα μη

χάνημα nου 
δεχετοι πληροφορίες τις 
επε.ξερyQζεται και είτε 
αποθηwεύει ra αποτελέ
σματα, είτε τα παρουσιά-
ζει Οι nληροφοριες που 
δέχεται λέγονται DATA ή 
δεδι:ψi:vσ, ενώ η διaδι κ α 
σια με τη.., οποία ra επε
ξεργοζεται λέγεται nρό .. 
γραμμα. Τόσο ϊια δεδομέ 
να, όσο και το nρόγραμμο, 
στο εσωτερ1ι<ό 1 ο u uπολο
'(t0111 ειναι μια σειρά δυα
δικών αp1θμώv, δηλαδή a
pιeμώΥ ποc ι φτιάχvοvτa ι με 
σuvδuοσμους δύο ψηφίων, 
του Ο και του 1, όπου η 
&tση Κ(lθε ψηφίου παριστά
νει οποιa δύναμη του 2. 
Evaς τετραψηφιa.ς τέτοι
ος αριθμός λέγετα• nib
ble. Έvας οκταψ~φιος λέ~ 
γεται byte, εvώ συνήθως 
δυο bytes μοζί κάνουιι μια 
ltξη (word). Ανηθετα το 

κάθε ψηφίο λέγεται και 
bi t. · Eva πpόγραμ μσ · no υ 
είναι σε αυτή rη μορφή λt • 
γετaι πρόγραμμα σε 
y Αώσοα μηχανής ή maσh i
ne code. Συνήθως, όμως 
ο άvθ ρ(ι)ΠΟς no υ χρη οι μ ο k 

ποιεί τοv uηολογιστη, χρη
οιμcιποιε: ί μια y λώοσα 
προγραμμοησμού που α· 
ποτελείται από nιο κατα
νοητό σύμβολα - λέξεις . 
Αυτό πια με τοφρόζοvται 
aπό τοv υπολογιστή σε 
γλώσσα μηχαvής, με τη 
βοήθεια εvός μετaφραστι· 
κού πpογραμματος που λέ
vετοι compiler ~ lπte,rρre
ter. 
Κάθε nρονpαμμα αποτε

λείτοι από ένα σuνολο ε
ντολών, που καθοδηγούν 
τον uηολογ•στή στην ε ρ· 
γaoia του. 
Η είσοδος ων δεδομέ

νων γίνεται συνήθως αnό 
το π)..ηκτραλόγιο η aπό κα
nοιο μέσο αποθήκευσης 
πληροφοριών. Η εξοδος 
τωv cι.ποτελεσμάτων πaiρ
vεται εiτε σε οθόνη (τη
λεόpασης η μονiτορ) εί ε 
με εκτυnωτή (prin ter) σε 
χαρτί 

Σrο εσωτερικό του ο u
πολογιστης έχει την t<εlιl~ 
τρικη μονάδα επεξεργασί
ας CPU που αποτελείται 
από ένα μικροεnεξερyα
οτή. Αιηος aποτελεί την 
((καρδιά)} του υ πολογισrή 
και ε ί ν οι υ π ε υ θuνος για 
τις εργασίες nou πρέπει 
να εκτελεστού ν_ Ακόμα 
στο εσωτερικό υπάpχοuv 
δύο είδη μνήμης, η RAM 
(Raπdom Access Memo· 
ry) στην οποία μnορει να 
διοβaσει και vα yρά.ψ.cι 
κανείς στο•χεία και η 
ROM (Read Only Memo
ry) ι που έχε ι μόvψο aπο
θηκευμένα ι<όποιa στοιχειa 
(δεν μποροίι με νa ώ\λό
ξουμε το περιεχόμενο 
τη c;). Σ τη RA Μ αnοθη κεύ-

ονταt τα προγράμμοτQ και 
Η1 δεδομένο rου χρηστη, 
εν ω στη RO Μ unάρχε• 
συνήθως ο ι nterpreter κά
ποιας γλώσσας (σuχνότεpα 
τr)t; Ba~ιc) και το λ.ει
τουργικό σύστημα. Το 
λεηουργικό σύστημα εiνaι 
ένα nρόγpομμα που συ
ντονίζει τις διαφορες λει
τουργίες που εκrελε· ο υ 
πολογ ατής . Όιaν ι<κλεί
vουμει> τον υπολογιcm1 η 
RAM χάνει ο,η ιιεpιεχο
με ν ο είχε εκείνη τη ση γ
μή . r, · auτo χρειαζόμαστε 
ένα μεσο αποθήκευσης, 
ώστε νa φυλόμε το nρο · 
γρaμμοτα και τα δεδaμενα 
γιcι μελλοvrιι<ές χρήσεις . 

Τέτοια μέσa ο ποθη κ ε υ
σης ε ιvω οι κασέ τε ς και 
οι μογνητοτοινίες, οι μι
κροκοσέτες και ο δiσκοι. 
Σ rις κaσετες κο ι στις μι
κροκασετες οι nληροφοpί
ες γpαφοντα ι κο ι διαβάζο
νται με rη σε φα {σειρ ιc:ι
κά) ενώ οι δίσκοι είναι 
τuxaio.ς nροαrrελαοης 
(Random Access) που 
σημαίνει οτι μnορο '.ι με νο 
διαλέξουμε ro στοιχεια 
που θέλουμε va διαβάσεΙ 
ο uπολογ1οτη c: , χωρίς να 
τον υnοχρεωσουμε να δισ 
βό.σει όλο τα npοηγο · με
να. Οι δίσκοι χωρίζοvτa• 
σε δισκότες και σε α κ1ιη • 
ροuς . Η διαφορό τοuς εί
ναι στη ν χω ρητιιc,ότητα 
πληροφοp ών κaι στην τα
χίπητα. 

Οι σκληροί δισκοι έχουν 
μεγόλες χωρητικότητες 
κα ι τσχuτητες λήψης nλη
pοφο p ιών είναι ο μ ως πολύ 
nιο ακριβή η εγt<ατάστaοή 
τους. Ο μηχανισμός κίνη
σης της δισκέτας λένε το ι 
dίsk-dr-rve και ελέγχεται 
αnό το λειτουργικό σύ
στημα του υπολογισrή. 

Οι χωρητικότητες τόσο 
των μi;σων αποθήκευσης, 
όσο και της μνήμης του 

υπολογιστή μετρούντaι σε 
πολλαπλάσια τοu byιe. 'Ε
τσι όταν Λ ε με ότι r-ι μνήμη 
του uπολογιοτή είναι 64Κ 
εvνοοuμε 64000 bytes. ε
νώ όταν λέμε δίσκος των 
1OMb εννοούμε εκατομμι'.ι 
ριQ bytes. 
Η εnικοινωvίο α~ι~άμεοα 

στον υπολογιστή και τα 
περιφερεtακά γίνεται είτε 
«εν σειρα» (bίt πpor.;; bίt) 
είτε πaράλ.ΑηΑα (εva byte 
τη φορό). Η σύ ... δεοη γίνε· 
τοι με κάποιο lnlertace, 
διοφορεηκό νια κάθε 
μοpφ - επικοινωνίας . 

Επειδή το περιφερε ιακά 
εχουν τaχuτητες πολύ μΙ
κρότερες ano εκείνες του 
urrολογιοτή, uπόρχε:ι ουνη
θωι; δtαθεσιμος ένας χώ
ρος μνήμης, το buffer, 
που δέχεται προσωpιvό 
στοιχεiα για ιια α μεταδό
σει με την κοτάλλ~λη ταχίι
τητa onou χρειαζετσι . 

Υπόρχει έλος, η δυνατό
τη τα να οuνόε6ο ύ ν κ α• υ · 
πολογιοτει; μεταξύ τοuς, 
σχηματίζοντας ένα δίκτυο. 
Υπαρχοuν πολλά εiδη δι
κτύωv, αvaλογο .ιε τους 
τρόπους nou συνδέονται 
οι διάφοpοι <ιστοθμοί ερ
yαοtας)) μεταξύ τους . 
Η σύνδεση δύο υπολο 

γιστών μπορεί να γίνε1 κσι 
τηλεφωνΜ κά. Η ο υ σκευή 
nou επηρέπει τηv τηλε
φωνική ούζεuξη λέγεται 
MODE και επιτρέπει τηv 
anοστολή και λ ή ψ η ση ό
τωv με μια ή nερισσοτε· 
ρες ταχύτητες. Οι ταχυτη
τες επικοινωνίας μετροιj 
~ι~ το. ι ο ε bps ~ b ί rs Qvά 1 
Μυτερολεmο κα• κuμaί
νοvτaι anό 72 μέχρι 
19200. · Εν α άλλο ov ο μα 
nou θο δείτε νια το bρs 
είvαι το baud. 

• 
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όρος ccσuμβατός»- έχει πια κα
θιερωθεί να σημαινει com
p u ιer π ο u λε ι το υ pγει 6nως ο 

ΙΒΜ PC, <<τρέχει» (μπορει δηλαδή νο 
χpησιμοπο,ησει) τα iδια προγρόμΙJστα κα' 
το ιδια περιφερειακό. με το αμερικόν,κο . 

διεθι.ιtς πια, standard. Στην αγορό προ
σιρέ ροvτaι nολλά συ στή μα τα, όλa κάτω 
σ.nο το χαρακτηρισμό compatibles, που 
a·tlflr.ouv σε δύο κατηγορίες: απ· τη μια 
βρισκοντaι οι διάφορες c(επώvu μες)> ε
ιαιρίες κι · αrτ · τηv άλλη οι διαφοροι ct.ε 
λεύθεpοι ε•σαγωγείc;;>), που προσφέρουν 
σuνήβωι; νέα συστήματα με έδρα διάφο
ρες Ασιατικές χώρες και ποu, σε σχέση 
με τα npώra, προσφέpοντσι σε χαμηλό
τερες τιμές. 

Έτσι ο υποψήφιος user πρέπει v · anο
φασίσει av θα. εμπι,στεuτει τη «φίρμα,>, 
aϊι nou δεν εvδείκvuτοι πάντοτε. κοθώς 
δε λείπουν καc οι aποτυχiες. που στην 
ουσία εκμεταλλεύονται το όνομα της ε
τα ρίας (όπως n.χ. ο J υnior της ΙΒΜ) ή ον 
θα εμπιστευτεί τη νέα εταιρία, που όμως 
θa έχει va επιδειξει ένα ποιοτικό compa
tιble, ικaνο νa εξunηρετησει και οχ ι απ λα 
,•α γεμισει ένα γροφε ίο. 

Ένa compatι ble αποτελείται όπως και 
ο ΙΒΜ PC, οπό την οθόνη (mcn;ιor), ro 
πληκτρολόγιο (keyboard) και τηv κεvτρι~ 
κή μονάδα (sysιem unil). όπου βpίσκο
·,•ται ra ηλεκτpονικα κuκλωμaτa .και οι μο
•ιάδες αποθήκευσης δεδομένων. Όμως. 
πολλtς φοpές χρειάζεται π.χ. vo έχουμε 
ενο «οvτιvροφοn της οθοvης μας στο 

χαρτί, οrτότε και χρειαζόμaτε έvαν εκτυ-
ωτή ή ένα σχεδιαστή. αν nρόκειτοι νιο 

·~ραφικές παραστάσεις uψηλής ανάλυ
σης. Ακόμα, μπορεi va χρειαστούμε ϊηv 
αvτaλλαγή στοιχείων με κάποιο άλλο υ 
nολονιστικό ού στη μα, rτou ση μ σ ίvε ι την 
nροσΒή κη μ•ας εmπλέ ον ηλεκτρονική ς 
σuσκευήc; (modem) ή την προσθήκη ε
'Jός δεuτερου monitor για επεξεργασία 
graphjcs. Όλα auϊά, καθώς και πολλό 
άλλα, nροσφ€ροντοι με τη μορφή ηλε-

κ:τρον,κών nλακετωv (expansion boar
ds). ποu είναL δuνaιόν νa χρηοιμοιrτοιη
θούv ον τηρούνται οι εξ~ς τρεις προϋπο
θέσεις: 

α) όη ro PC σας έχει 1ov ανάλογο a 
ριθμό θυρών επέκτασης (slots). nou βρί 
σι<οvraι συvfιθωι; στο πίσω μέρος του και 
που τελικό η πείρα έχει αποδείξει ότι όσο 
περισσότερες τέτοιες θupες υπόρχουν 
τόσο το καλύτεpο (ο ΙΒΜ PC, γιο napό
δειγμa έχει 8). 

β) ότι μrτορει νο unοσrηρίξει και ης 
ονσλογές κάρτες. n.x. ο 1 s 1 2 της Α M
STRAD, ο onoioς ον και χaρακτηpίζε1aι 
«Cornpaιίble)• εντούτοις δεν σuνεργό

ζετaι με την κάρτα EGA. 
γ) ότι τελικά το τροφοδοτικό του υπο

λογιοτη σας μrrορεi νa αντεπεξέλθει σης 
αιιξημέvες απαιτήσεις που προκαλεί η 
χρησιμοποίηση των κορτώv. .,. 

Παpατη pώντος τη θεαματική 

μείωση ων τιμών. που είχε 

σαν αποτέλεσμα την 

εκρηκτική αύξηση των 

πωλήσεων των Ι Β Μ 

compa~ibles~ παράλληλα με 

την εξαγγελ~α της 

AMSTRAD ότ1ι θα διαθέσει 

τον 1512 σαν Game 

Machine, το PIXEL ξεκινά 

μια στήλη nou σκοnό έχει 

να φω ίσει τα τυχόν 

πpοβλή μa α nou 

aντιμετώnίζετε, αλλά κaε ν 

aποκαλύψει διάφορα 

εντυnωσιaκά μυστ~κό anό το 

χώρο των συμβατών. 

Του Δ. ΓκavοοούΑη 
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. Ετσι λοιπόν, npιν aγοpάσετε και σεις 
έναν IBM compatible. προσέξτε τη συ μ
βατότητα τόσο στο software όσο καt στο 

hardware Προγpόμμarο οπως ο Flight 
Si mulator και το Lotus -2 -3, ό αν ((τρέ
χουν)> κανονικό, aποτελουν ένο εtδος 

εγνύησης για τη solιware συμβστότητa, 

ενω η bοκιμr) μερικων κορτών επέι<το· 

οης, όπως λ.χ η EGA γιο τα γpαφικα, 
μnοpει ν· αποβεί χρήσιμη για το σχηματι

σμό μιας ολοκληρωμένης άποψης σχεη 

κα με το hard~ilare. 

Ακόμα, σημαντική βοήθε ια γιο τη οω

οτη εnιλογη οας μ ορούν ν· οποτελε

σουν τόσο η ενημέρωση σας αnο κοτaξι 

ωμενα έντυπα του χώρου. όσο και η συμ

βουλη κάποιου που ηδη χρησιμοποιεί το 

ον rέλο που οας ενδιαφε ρε ι. Μην ξεχνό

τε ό ι, τις περισσότερες φορες, τα διο 

φορα demo npογρά μοτα nou τρεχοuν 
επιδεικτικά οι uπολογιστες είνaιφτιaγμε

νο ετσι ωστε να προβαλλουν ιδιαίτερα t(ά

nοιο nλεοvεκτήματό τοuς και νο κόvouv 

λινοτερο aισθητό το τυχόν μειονεκτή μα· 

τα , 

Ετσι λ.χ. npοσέξτε κaι βεβσιωθεηε ο τι 

ο εν λόγω συμβατός, που ο dealer της 
Ετaιριας έντεχνο σας παρουσιάζε1 σαν 

τεχvολογικό θούμο, μπορεί, αντί γ'α το 

προσινο monitor ποu χρησιμοποιεί 

μπροστά σας, να εφοδιαστε ί κ α ι με έγ

χρωμο. Πρεηει επίσης να υποστηρίζει 

slandard καρτες όnως η color graphιcs, 
η οποία αν θέλετε va χρησιμοποιήσετε 

και ψuχονωvικό nρονpcψμοτα, νίνετα• a
napaιτητη (μιας και τα nερισσότερa ga
mes αναγνωρίζουν μόνο αυτή}. Βεβαιω
θείτε εnίσης ότι λειτουργεί σε ολες τιι; 

θεσεις το ιoystic που κα• πάλι nροσφερε

τοι με τη μορφ~ κάρτας επεκτοοης, ή η 

Hercules, που η χρηοη της γiνε:τοι απο
ρaιτητη αν σt<έφτεστε va nερνότε noλu 

.ιροvο vπροατά στο moni or. Ακόμα προ
σέξτε το μέγεθος της μνήμης ποu συνο

δεύει το μηχάνημα κα ό την αγορά του 

κaι αν ουτή είναι κότω τοu ορίου των 

640Κ βεβαιωθείΗ.: ότ οι επεκτάσεις μπο

ροuν να ν•νουν επάνω στη κύρια πλακέτα 

(mother board) χωρίς νο όεσμείJεται κό
nοια ano τις θύρες επέκτασης. Προσοχη 
ακόμα στις δισκέτες. Το sιandard μέγε

θος των 5 114" προσφέρεται σε πολλές 

ποιοτητες οnό rτολλες ετοιpίες. Δοκιμά

στε διόφορες μάρι<ες και καταλήξτε με 
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βόοη τις ανάγκες σος και όχι με τη ικρή 

χρηματική δtaφορά τι μη ς. π ο υ μπορει ι<ό -
ηοτε vo σας ο οιχiσει πολu . Να θυμaστε 

ότι ο χειρότερος εχθρος τους είναι ra 

μογνηηκα nεδια (που nροκαλούvτα• αnό 

συσκευές όπως τηλέφωνο, κασετοφωvο. 

τηλεσράσε,ς. ηχεία κλη) κο ι φρονηστε νο 

ης χρησιμοποιείτε προσεχτικά.. Μη τις 

βάζετε στην τσέnη και μηv ξεκολλaτε τον 

πλοαηκό προστστευτικό 1οuς φάκελο 

(jacket) γιο να δείτε <(τι έχει μέσα» . Κολ~ 

λάτε τις ετικέτες τους αφού τιι;; γράφετε 

κtιι μη χ_pηοι οnοιεiτε την rσιχλο σας για 

vo λείσετε rην εγκοπή προστασ•ας anό 

εγγραφή εnε•δη σaς τελείωσaν τα ειδ κά 

αυτοκολλητα. 

· Οταν nιa αποφασίσετε τι χpειαζεστε. 
nρονοηστε νιο το χώρο όπου θο εγκατα

στήσετε το σύστημα. Αποφύγετε τον κο

κο φωτισμό rης οθόνης ano δ όφορεc 
εξωτερικές πηγες (οπως 1a nαρόθuρα) 

και αν αυτό δε είνaι δuvατό ε ιβαρυvθεί

τε με την aγορα ενό~ αvτιθαμβωτικού 

φ λτpου. Ακόμa ελεγξτε η J npίζa nou θ<:Ι 
χρησιμοnο~ήσετε. Μια κaκή εnαφή μπο

ρει νο σος οτοιχίσει τη δουλειά σας. η, 

στη χειρότερη περίπτωση, κάποιο βλάβη. 

Η πιο συχνή σύνθεση ενος com patible, 
που είναι β40Κ RAM 2, floppy drιves ή 1 

d r ί νe και έvac; ο κλη pόc δiσι<"ος ~ ha rd 
dis ), mοnitοrποuσuνεργόζετaι με μια 

κοpτα τύnου color graphιcs ή HercuJes. 
παραλληλη (Cenιronίcs) και σειρ•ακή θύ

ρα ( R S232C) κο ι με pιι<ές φο ρές ρολόι -
ημερολόγιο (reallιme cloc }, έχεt σuξη
μtνες οπα,τήσεtς σε ρεύμα. aν και η τε

λικη εnιλογη και το στησιμο του hardwa

re εξαpτότaι φυοικα από εσ(]ς κα~ τιc; ανά
γκες οος 

Ας unοθέσοuμε λο πόν ότι έχεrε ε

νκσιοστησει το νέο σaς Compatι bιe και 

εuτυχισμενοι πο~ότε το διακόmη του 

ρεύμα τος. πiνοντος μι σ γ ο υ λ ιό aπό τον 

ξεχσσμένο καφέ σας ι<aι nεριμένετε .. 
Περνό το setf-ιest. η δ•οδικσσία δηλa

δη που κόνει aυτόματα κάθε φορα nου 

τίθεται σε λ ι; ι το υ ργια. ελέγχοντας ε τ σι τα 

διάφορα hard ~are μέρη του από πιθοvες 
βλαβε~ και, ενώ ο εuτυχnς: χρήστης αvα

nολεi γρaφιι<ά amiga και ήχο aιari. εμ

φaνίζετοι στην πpό.οινη πορτοκαλί ή έγ

χρωμη οθονη του (ανάλογα με τα χpήμσ

τα που διέθεσε ο μnομnάς) το μήνυμα 

Ι nser1 system disc and press a.ny key 

when ready. Αuτο σημaιvει ότι το PC 
σο.ς χρειαζετaι. πριν μειαμοpφωθει σε c 
PAC-MAN. να «όιοβάοει>) κano ο αρχε.~α ~ 

ano τη δισκέτα τοιJ Λ ι Σ (Λειrοuργιrc:ού } 
Σuστήμοτσς). δηλσδη του MS-DOS, Ο· i 
vομασισ nou nροέpχετοι οnό τα σ.pχικσ 

των λέξεων Mιcrosoft Dιs Operating 

Systcm. Ομwς η ιστορία του MS- DOS 
δεν ξεκ1νησε ono η ιcro~oft , αλλα πιο 

πριν από ~ . .-α άλλη εταιρία, ι η Seattle 
Computer Prod υcιs. το σωτήριο ε. ος 

980. Ένας προγpaμματιστης, ο τίm Pa

terson, έγραψε τον nρονοvο rou πιο όιι;ι 

δεδομέvοu σήμερα λειτουργικού σuστη

μοrος , no »το ονόμασε QDOS, γιατί. ο
κουaον αJ<οuσον, ήτQν γpηνοpο (Ouic ~ 

και βρω ι κο (Dirty)! Στο τελος τη ι; χρονι
άς το QDOS ηταv ήδη παρελθοv , η vεa. 

~αλuτερη έκδοοή του προωθ~θηκε με 

την ονομασtα B6·DOS. Τότε μπαιvει στο 
παιχνίδι και η Microsoft. Αγοpοζει τα δι~ 

καιώ μ στα το υ 86-D OS και σφοu εntλέ γ ε ~ 

τaι οπό την ΙΒΜ σav μια από τις nιθσvές 

υποψήφιες εταιpiες γιa την ανάπτυξη 

του λειτουργικού ουστήμοτος των PC 
της, αναπτύσσει, με βαση το 86- DOS ι ο 

γvωστο μας MS- DOS. που τελtι<ό ε ελλε 

να καθιερωθεί οcν το πιο δtοδεδομεvο 

λειτουργικό σύστημα που χpηοιμοιtοtε'

ται anό PC users, επισκιάζοντας τον μέ
χρι τότε <eβοσιλιά», το CP/M. Από τοτε, τα 
MS-DOS γνώρισε πολλες βελ 1 ιωσειι;~ 

φτόνοντος στο απο~ορuφwμά τοu φεrος 

με 1 ην εμ.φόν•οη της tέας σειρaς προσω

πικων unολογtστών της Γαλόζιaς Κ jριας. 

όπως σnοκ:αλούν χαιδεurικα ην I ΒΜ ε 

την τελευ1e1ίa νersion 3 30 (nαροτούτa 

κaνεiς συμβ<ηος μέχρι σημεpο δεν εχε 

εμφανιστεί με DOS aνω τοιι 3.20, οι1οτε 
μή ... στενοχωριέστε όδικα Το PC σας ε•· 
ναι οκόμα aρκετό σύγχοονο). 

· Ομως 11 ακριβώς εί~.rαι ιο Λ Ι Σ κα πού 

aκριβως -μέσο σ· αυτή τη πληθώρα των 

αρχε•ωv- βρΌκεται στη διο ·έτa μος: 

ΤοΛΙΣ ειναιέvaσύvολοροuτινων. βο· 

ηθηηκωv προγραμμάτων που σκοπό έ 

χουν νa (4'0tJνόεσοuν),) τοv αvθpωnο ε 

τον PC. nap ' ολο αυτά δεν πρειτει να 
αγνοούμε 10 νενονός οτι οσοι aσχολού

vΎαΙ με PC δεν είvaι οπwσόηπο1ε ~at 
nρονραμματιστες. Ετοι ο MS-DOS 
προοφερει ένα σύνολο εντολών rτοιι δι

ευκολύνουν τον απλό χρηστη επιτρεπο

vτάς του λ.χ. να χρ~οιμοnοιει καιvούργι-



:;διοιι:έτες ή νο μετονομόζει τα διάφορα 
1DΧε.ία τοιJ. ενώ για τον προγpο μματιστή 

πάρχοuν ηολuπ~οκότερο σύνολα εvτο

ώvποu του δι νουν δu·vατότητες, όπως ο 
!λε'f.(ος ΙJ{αι η απαλλαγή aπό πιθονά λάθη 
·μοyρaμμότων του ή έξurτνη χpf1ση διό

ΙrQpωv περιφερειακών _ Σ τη δta κέrο. που 

rc:ριλαμβόνει το σύστημα τα οnορcιiτητα 

:uχειa είναι μόνο τρια ~αι από aυτό μόνο 
-~ έιια, το COMMAND.COM. φαίνεται, 
·~τα δύο άλλα, που ουvήθως ονομάζο

τ~ι SDOS.SYS & IBMBIO.COM εivαι 
~υμμένα (hiddcn) στο δίσκο. Κόθε φοpό 
·ου aνοίγετε τον υnο~ογιστή σος. μετά 

::ι self ιest το PC σας ψάχνει αυτόματα 
:~ 'ι'α βρει α nροαvaφερόμε:να3 aρχεία, 

·ου ον ο δίσκος οα~ είνcιι bootable (δη
~Μ τα περιλσ μ βάνει) φορτώvοντα• σuτό • 
ιnτcι στη μνήμη. Μετά αn · αuτό μπο ρεiτε: 

·ια να χρησιμοnοΕήοετε ην υπόλοιπη 

'J"ήμη του compιιter για να φορτώσετε 

.ποιοδήποτε πρόγρομμα. "Ετσι λοιπόν 

.·ε τα ι κατ α vοητό ότι το φό ρ τω μο του 
1.'3-DOS. nou rτρ-οϋnοθέτει την υnαρξη 
'!:ίν οvάλογων αρχείων, npοηγείτcι• έναντι 
1Jθε άλλη ς δραστηριότητας κ:ό.θι: φ ο pci 
~~u βάζετε σε λε•τοι• pγίο ή κάνε τε reset 

ι.. PC σας . 

Παρ· όhn αυτα εiναι δuνστόν τις πε
~ισσότερες φορές, νο γλυτώσετε χρόνο 
από τις; αλλcrγές των δισκετών, την πλη 

rpολόγηοη κλπ. avτιγpόφοvτσ:ι; οπό την 

υρια δ ι σκέτα σος του MS-D OS τ σ τρία 
~nο.ραίτητα α ρ χε ία. Κο ι να nώς : κατ · ap
ιήν aν η δισκέ,.a οας είvaι καινούργια κa~ 

atλετε π.χ. να γράψετε το PC-MAN, npέ 

-ει πριν από οτιδήποτε άλλο vQ τη «μορ
;οποιήσετε» ή, επ1 το ελληvικότερ-ον, νο 
τη «φορμάρετε:» Το forma t είναι μια διa-
5ικαο;α κατό τηv οποία ο uπcλογιστής, 

ηιο ύ αηαλλόξε ι τη δισκέ ro από την υ ~ 
""Όρξη πιθανων μcιννητικ~v nεδ•ωv, τη 
χωaίζει οε: uμόκεvτpους κύκλους και a.ε 

τόξα (tracks & sectors). Γ•a νσ πρcγμa

-οrrοιηθεί το format πρέπει vo ενεργο
ιrοιήσετε την ομώvυμη ρουτίνα, nou βρί
m<ετα' στη δισι<έτα του Μ S-D OS που συ
,·;)δεύει κόθε compatible Έτσι λοιΠ'όν, 

οφοu βάλετε στο d r i νe Α τη δι ο κέtα του 
ι S-DOS και οτο drιve Β τη καινούργιο 

δισl{έτο , πληκτρολογήστε fo rm at b ·ιs. Σε 
ί .. γο θα εμφανισrεί το ~ήvuμα Ι nsert n e\ΙJ 

d s eιte in d r ιve b and press ENT ER 
a·hen ready. 

.=ΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Ποτώντας το Ε Ν Τ Ε R θα εν ε pγοποο; -
cιετε το driνe 8 , οnόrε: και μπορείτε vo 
(<στήσετε~ αuή κοντά στο d rive προσέ
χοντας το θό ρ u β ο no u ε ρχεται από .... οπό 
τι νομίζετε; όσοι είπα'Jε από το μοτέρ 
έχετε ό.δικο. Στην πραγμαηκότητcι ο ή

χος; nροέρχεται aπό τηv εναλλαγή των 

κεφαλών στην κάθε nλεuρό της δισκt

τος, μιας κσ1 το driνe των συμβατών είνα• 

κατασκευασμένο με δυο κεφαλές. μια 
στην ιcό.θε πλε u ρά. έ1σ1 ώστε va σος a
παλλόσσει οπό την ενοχλητική αλλογή 

της πλειφός της δισκέl'ας. Αvόλογσ με 

την πλευρό. που βρίσκονται τα αρχεiα ποuι 
σας ενδιαφέρουν ιcόθε φορά. ο uπολογι

οτrίc δίνει ης κατάλληλες εντοιλές: ώστε 

αυτό ματ α να γίνεται η εναλλαγή των 

rιλεupώv (κάτ ι ονάλογο με τα κασετόφω

να autoreverse} Αφού τελεL~σει το for
mat θα εμφα.νιστεi στην οθόνη σος έvας 
πλη ροφοριακός κcιτά Λογος π ο u θα σας 
εvημερώνε' γ1σ τοv αποθηκεuσιμο χώρο 
της δισκέτας, το χώρο που καταλαμβάνε
ται αnό τοv Λ/Σ, τον «φ-uσιι<ά» κα-τε

στρομμέvο χώρο (αν φυσικά υπάρχει) κα~ 

θώς κ α' τον u πόλοιπο ελεύθερο χώρο ό
no u μπορεiτε va γράψετε διάφορα άλλο 
αρχεια. 

· Ετσι. δ.ε μένει napό να VιΡόψετε στη 

νέΟ σος δισκέτα TQ προγράμματα ΠΟU ιθέ • 
λ ε τε κcι' *α τQ φοpτώvετε μετά τη ν ανά

γνωση των MS-DOS fίles . 
Τη ν επό με νrι φορά θα συvε:χίσο υ με τη 

ξενόν-ηση στο χώρο των PCs. και φυσικό 

θσ απaντήσοιιμε στις οποιεσδήποτε a
nopίεc;; σας, έτσι ωστε να μην v•ώβετε πιο 
({ξέvοι» βλέποvτας ένα cornpaιible. • 

ιΟJ ί 
νέα εποχή νι αννλ~ικά 

{Συνδυασμός 6 ΕιmQ,δeuηκων Μtσωv 
1 ! . G roups 5 οιόμωιι 

2. Βιvτεομ.αθι)μι:mι 
3.. SΙjdf"s, nρσβο~ 

4. Εpyαοτήρι yλ~σ~ος 

5~. ΚαΘηγητές Πτu)(!Ο(ιχοι Παν /μίωv 
6. Αιm\σεις rιιε κομπιοuifερ. 

Μερ,ΙΙ'tς cι-rτο τις etα!J)ιει; nou anaoδoo.ζouv τauς "πcι.λλιή

~auς '1'\au~ α-c μας= 
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Α PIXEL USERS 

Μια ~αιvούρyια 

crr·AηΙ κάνε• το 

τwρώτο της βήμα 

uτό ο μή" - Μια 
crr ... . Aη 'Π'ΩU 

ημιουρyήσατε 

εσείς, φίλοι 

avayvώ _ ες, με α 

ypiι ιμ α ά σαc;. 

Σ. υτή τη στήλη 

θcι αpοuσιάζοv-rαι 

0 1• λύ ερεc; κ:α ι 

ΧΡ σιμό εpec; 

εcραρ oyeς νια 

υτ-.ολοyι ή ααc;, 

ν Cl v ξεcρύyουμε 

Αίνο α ό ο 

oy tic !I β c 
αδερφέ! 

Κα , βέβαια, 

αvι:ιΑύsι. 

ε..-. eλeiτσι- και 

πα ρου σιάζε:. τcι 

..,.-ροypάμμcιτα ο 

ε eλειο τωV---

δια ΙκοσίCdv 

-πAeov ειδικών το 

PIXEL, μ& τον 
τρό..-.ο που μόvοv 

αυτό yvedpίζeι! 

του ΒρcτίΛη Τεpιζόπουλοv 
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Κπεζεργασί.α κειμένου στον 
ΑΜ TRAD CPC 012~ 

ο Ε ι IT Ε ε•νοι έ vα ΠQκέτο που 
πρωτοκυκλοφόρησε πριν οπό έ 

vα χρόνο, περίnοu, κόνοvτaς τα 
πρώτα rou δε~λά βήματα στην αγορά μέσα 
από ογγελ~ες κα ι έγινε πλaτuτερα γνω

στό τους rελευτaiου c; έξι μήνες. που δι 

στίθετcιι κ α• στα co m p ut e r s hop s. Σ το 
PIXEL είχε aναφερθεt μέσο στα «νέα τοu 
PI XEL» με τίτλο {<το Βο bit>>, aφού δεν 
unήρχε η J<aτόλληλη στήλη vo το πaρου
σιασει. 

Το ELITE πpοσφέρετοι oov πακέτο 
που περιλαμβάνει • το πρόγρα μμa επε
ξεργασίας κειμέvοu. ο «:ELITE» • ένα 
nρόγpομμa που ενεργοnοιεί το βο bιt στο 
ιnterface, για vo το χρησιμοποιήσετε στο 
δ•κό σος προγρό μματa • το «88» ι ένα 
nρογραμμα κaτοσκεuής χαρaΚίήpων που 
σuνεργάζε aι με το κuρίως πρόγρομμα • 
το<( DHST)>, ένα πρόγρομμο κα-rαοκεuf)ς 
down Ι ο~ d χαρακτήρων ν• ο τον εκτu ηωτή 
• το (<KENL 1 0» και, βέβαια, • το ι nterfa
ce. με το καλώδιο νια ουνδεοη τοu AM
STRAD, με τη θύρα Cenιro r, ics τοu .ε
κτυπωη; . ΤΌ πακέτο έρχε:τα• σε ένα κουτ i 
ποu η εομφόνισή του δε δείχνει τις δuνaτό
τη τές το υ ! Ι η με I ώστε όμως ι όη Τ() εξ ω~ 
φu λλο της συ σκεuaσiας φτιάχτη κ ε με το 
ίδιο το nρόγραμμα! 

v-..
1

ι <.>Ί · ι»Α 
Το ·nterface. έχει δ•ακόπτη για επ λο

γή 7/8 bιts dτov εκτυπωτή κσι βρiσι<ετα' 
στο έσοv του κaλωδίο υ ούνδε ιτη ς uno
λον~στή- εκτυπωτή, ώστε vo μη βαραίνει 
ην έξοδο του Amstrad πο υ, ως γνωστόν, 
εiva ι aπόληξη της κύριας πλακέτας καt 
επομένως ευαίσθητη στις ... κοτanονή
σειςf 
Το «ΒΒ» ε ίναι εvο προγρσμμaτόκι ποu 

ενεονοnοιεί ο interface. έτσ• ώστε va 
εχετε ταυτόχρονα κο ι τους 255 χαρακτή
ρες στον ε κτuπωτή. Mno ρε ίτ ε: - και n ρέ 

nε ι - να το ΧΡ σψolllo,εiτc στα δικά οος 
προγρόμμα'fο για να έχετε όλο το σετ 
χαpσκτήpιuν. (Ση μείωση : αν δεν το τρέξε-

τε και έχετε το διακόπτη του ι n eήace 

στο «Β>). δ'νοvτaι:; εvα ΡΑ ΙΝΤ CHR$ (χ.ι 
ano τη BASI C, ο εκτυπωτής συμπεριφέ
ρεται (<naρόξενα». αν το «.Χ~ είνσι μεγaλυ· 
τερο του 1281) 
Το DHST - από το ΔΗμιουργiο STen

ci ls- είναι nρόγpaμJJO που σας εrτιτρέnε 
νο σχεδιάσετε ένα σετ χαρακτήρων όπως 
το θέλετε (για παράδειγμα κόnο ιa γpaφι· 

κό) κο ι νο το σώσετε σrο δ,σκο σcιv εναλ· 
λοκτικό σετ για το ELITE. Δουλεύοντας. 
δηλαδή, με το ELITE. δίνε ε τηι.ι επιλονή 
"ιa εωοτροφή σίη BASIC, δiνεϊε LOAD 
στο σετ που οώσατε με το DHST και. .. 
αυτό ή τον! Αnό δω κα~ πέρα έχετε τοuς 
χαρακτήρες που εσείς σχεδ•άσaτε στη\' 
επεξεργασία κειμένου! 
Το KENL 10, τώρα. είναι το npόγραμua 

ποu δη ιοuρνε• download χαρακτήρες 
στον εκτυnωτή, για vα μποpεηε πχ. να 

επεξεργόζεστε και να τunώνετε aρχεία 
του dBASE, που δημιουργήθηκαν με ελ
ληvο-αννΛ•κού ς: χapοκ,.-ήρες στο CPM · 
ε~χαμε δη μοο1ε ύσε ι πα λ ιό ένα πρόνραμ

μa γιο ελληνικό στο CPM. Το ΚΕ L 10 
συνεργαζεται και μ · aυ τό. 

Στο naκέro nεριλaμβιiνεmι κcιι το ma
nυal. υπό μορφή κε ι μένου , οτην 'δια δι· 
σκετσ με το πρόγρσμμa. Ειvα• avολυτικο 

nεριγράφει όλες τις δυνa ότητες τοu 
πακέτου κο ι καλό θa κόνετε να το διαβά 
σετε, πριν προχωρήσετε στην εnεξεργο

σίσ κειμενου . 

ΡΙΩΣ 

Ρ ΡΑΜ Λ 

Δίνοντας RUN " ELITE. βρισκόμαmε 
έτο~ μ οι va γράψου με σε <(Μ Ο D Ε 1 )>. Υ. 
πάρχοuν 4 c<MO DEH, το MODE για ελ
ληνικά μικρό - κεφαλαiα, το MODE 2 νια 
αγγλικό μικρο- κεφαλαία και τα νραφικά 
-του I8M- ίΟ MODE 3 για τοvοuμενα 
ελληνικά και χαρακτήρες ελέγχου EI{TU· 

πωτη και το MODE 4 nou περιλαμβάνει 
τους CONTAOL χοpοκτ~ρες ~ γιο aτοί· 

χ•ση κειμένου. πεpιθώp•σ. εντολές block. 



ψάξιμο κλπ - και τοuς αδιακόnτες)>. Οι 

διaκόn rες au1 οί είναι τunου ON/ OFF, 
αημεtώvονται στην τελευταiα γραμμή της 

οθe>νηc και ενεργοποιούν - σπενεργο
πcιοuν τηναυτοματη στοίχιση, τη συγιφά
τ ση λεξης, rην ειοαγωνή επικάλυψη χα~ 

:ΑΊκrήρων, τη σελιδοποiηση τοu κειμέ
ιίοι. και ην εμφάνιση ου βοηθητικού 
rmρaθupou στο navω έpος της οθόνης . 

Δί\•οιJμε [CTAL - ENTER] και ειμαστε 
στυ κυρίως μενού Στις τελεuταίες 
γραμμές βλεnουμε 1 ην πρόοδο (!!!) του 
r~ιμέΙJΟΙJ μας, λέξεις, γρομμες, χαρακnl 
ρες , ελεύθερη νήμη και ενεργό d riνe 
Χωρίς κείμενο έχουμε 65276 χcιpaκτή
ρε ς ελεύθε pou ς, aρκε ro ύ ς δη λαδή για 
20<Jελίδες κειμένου των 55 γρσιψώv κο• 
αρκετοuς για vα μας πείσουν όη τα 128 Κ 
της RAM έχουν αξ οnοιηθεί πλήρως (ε

rτιτέλοuς!) 

Η πρώτη επιλογή για εκτύnωση το υ 

κεψένοu μας φέρνει στο μενοtJ του ε

κτυnωτη. Οι επιλογές εδώ εινσι αρκετες 

και δεν θa ης αναφέρουμε, θcι nούμε. 

όuι:ι:ς, όη υπάρχει δυνατότητα να οnοφu 

Ί'ετε ο ιιτό το μεvου, δivοντσς [ C 0 ΡΥ J γ• α 
ό .. cοη ετ.rύπωση και δuvατότητα γισ πολ
λα ανηνραφα. 

Η δείιτερη κο ι η τρίτη επιλογή είναι για 

.J<ι.χ:ιιμο και φόρτωμα του κειμένου, οντί 

vοιχο, σε οnοιο d ri νe θέλετε {Α ή 8) και η 
'ftΤΌρτη επιλογή αφορ(] την ένωση κειμέ
νοιι:~, το onoio προαηθετοι mo ήδη υnάρ ~ 

χαv και μετά το τέλος του. 
Η πεμπτη επιλογη είναι για επιστροφή 

mo κείμεvο η όγδοη νια σβήσιμο αpχει 
ω·ι αnό ro δίσκο (και παρουσιάζει κάnοιο 
npοβλημα σε μερικές κόπιες τσιJ nρο

'{ρόμ.Jarος ή σε μερικούς AMSTRAO) 
r.αι ένατη για επ,στροφή στη BAS r C (πχ 
γιc νa φορτώσουμε ι<όnοιοuς extra χα
ι:cr:τή pες κλπ~. 

~ έ~ομη επιλογή βγάζε ι ιι:όπια το ι J 

ELIT Ε με τα settί n g s π ο υ έχε τε ορισει 
Δηλαδή το αντίγραφο του ELITE, μ · αιπή 
την εntλοιyή, θα έχει τα nεpιθώρισ που 
έχε τε ορίσει, τα settings του εκτunώτή 
nou χpησιμοποιειτε, τους κωδικούς του 

εκτυπωτή σας κaι όnοιες όλλες ολλαγtς 
υπάρχ οuν τη στιγμή που ζη τάτε οντίγρα
φο Καλό aυτό, γιατί μποpειτε να χρησι
μοποιείτε το Ε ITE χωρίς κάθε φορά να 
ορίζετε περ•θώρια. χρώματα κλn 

Η έκτη επιλογή, η.dρο, σας επιτρέπει 
αρκετές αλλαγές στη μορφή τοι.• προ
γρί1μματος. Αρχικά σaς οδηγεί σε ένα 

μενού με έξι uποεπιλογές νια 'αλλαγές. 
n.pώτη η σχεδίαση σελίδας. nou ι με ένα 
ακόμσ μενού σας επιτρέπει νο ορίσετε 
νρaμμές aνά οε:λίδα, κωδικοuς γ1α το 
R ETU R Ν κο ι τη ν ολλογη γραμμής κ:aι 

σελiδος κα• όοο αφορούν τους HEA
DERS και FOOTERS του κειμένου . Δεt'ι
τερη, ο ορισμός των κωδ1κών του εκτυ

πωτή γιa το npώτο σετ χαρaκτηρών -ελ
ληνικό. Τpίτη, ο ορισμός των χaρaκτ~pων 

ελέγχου του εκτunωττΊ -μέχρι nέvτε κω
δικους γιο κe~θένα από το 26 γρόμματα 
Τών e~γγλικώv, γιο botd . condensed. pica. 
ίtal i cs κλπ. Τέταρτη. ο ορισμός ωv κωδι· 
κών για το β · σετ χαρακτήρων .. αγγλ•κά 
και γραφικά. Πέμnτη, ο ορισμός των κω
δικιJν του aριθμητικού πληκτρολογίου Η 
έκτη υnοεπιλο-γή σσς επιτρεπει αλλaγές 
στα χρώμaτcι, στη μορφή του δείκτη , στα 

nεριθώρcα κο ι στο βοηθητικό παράθυρα 
στο πάνω μεpος τη ς οθόνη ς . 

Αnό το μενού , τώρά. δίνουμε Ρ για επι 
στροφη στο κείμενο. Με [ESCAPE] έ
χουμε και τα τέσσερα βοηθητικα παρά
θυρα στην οθόνη μaς, όnou φαίνοvrαι κaι 

οι δυνατότητες που έχουμε όταν γρά
φουμε, χωρίς va επιστρέψοιψε στο με

νου. 

Υπάρχουν ολες οι χρήσιμες (και κάποι
ες nεριπές) λειτουργίες nου θα μποροίr-

σα με να εnιθ υ μήσοu με σε μι ο εnεξε ρ γα
σία κειμένου. Εντολές για ορισμο, μετ α
κίνηση. aντιγραφή και οβtμ:Jιμο black. ε
ντολές γιο στοίχιση αριστερό, δΕΑξιά κα ι 
κέντρο, εντολές γιο σβήσιμο χαρακτηρα, 
λεξης, γραμμής τi ιι:ειμένου, εντολές για 
κόθε είδοuς μετaκ:1vηοη στο κείμενο. ε-

ντολές για ΤΑΒ, γιa nερ θώρια, για ;roυc; 
«διακόπτες», για HEADER, FOOT ER 
κλπ. Σημειώστε όη γιο το β · σετ χαρακτή
ρων -αγγλικό- υπάρχει ((διακόπτης)), δεν 

χρειaζε τaι. δηλcιδή, για κάθε χοpακτήρα 
νο na άμε [CTRL -ι SPACEj. 

Μια πολύ ωραiα εν1ολη ειvα αυτή που 
μετατρέπει τα μιι<ρά σε κεφσλσίσ και το 
αντιστροφο, που εpγάζετοι τέλε•α KQt στα 

ελληνικά και στα αγγλικα . Μας άρεσε επί
σης ο τρόπος που λειτουργεi η εντολή 
για στοiχιοη παραγρόφου, όταν οuξομει
ωνουμε τα περιθώριο, όπως και fl ταχuτη
τά της. Η ταχύτητα του προγράμματος 

είναι επίσης φανερή στο φόρτωμα & σώ
σιμο κειμένων και οτηv ονοζήτηση και Ι ή 
avnκaτάσraση λέξεων ή και φράσεων Κά
τι χρfισι1-JΟ, που δεν αναφέρεται πουθενά 
όμως, είναι όrι το πλήκτρο COPY κάvει 
ακριβώς την τελευταία εντολή που είχα
με δώσει. Αυτό είναι χρήσιμο όταν θέ
λουμε να «ψάξουμε)} κάτι σ· ένα t<είμε-
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vo. οπότε σvτί SH I FT κaι βελάκι κάτω, 
κάθε φορό, για vσ nροχωpaμε κοτά οθο
vη. α ό η δεύτερη φορα και nέρο. διvοu
με COPY! Τελος, κάτι ποιJ δεv μας όpεσε 

είvQ• ο χρόνος nou χρειόζετσι το rrpό 
νραμμσ γιο νο εrηστρέψεt aπό το μεvου 
στο κεiμενο κοι, κuρ;ως, τcι aντίστροφο, 

όταν έχουμε κάrτοιο μεγάλο κείμενο . 
· Ομfι)ς, μηv τα θέλουμε και όλα δικά μο.ς ~ 

Α. ναι' Δεν μας aρέσει και το όνομα! Προ

σωπικά θα nροημούσο κόη ελληνικό, που 
να μη θuμιζει το γνωστό παιχνίδι! 

Κάποιες γενικώτερες παρaτηρήοεις, 

USERS 

τώpσ. Yπόpxouv 7 χαρακτήρες για κάθε 
πληιqpο - δυο στα ελληνικό , δuο στο β · 

σετ, δυο στους κωδικοuς του εκτυπωτή 
και έναι; με CONTROL! Πάνω από 300 
)(Οpακτήpες συνολικό δηλαδή! 

Υπάρχουν 9 βοη6ητικά nαραθuρα. τα 4 
οnό ο οποίο. aποτελούν σημειώσεις που 

γράφετε εσείς . Δεχετaι μέχρι 128 χαρα-
. . .. .. . 

κτηρες ανο γραμμη και οι κενες γpαμμες 

δεν πιόνουν καθόλου μνήμη. Ση με ωστε, 
τέλος, ότι έρχεται με τα σ άντaρ set ;ngs 
του NL-1 Ο σε ΙΒΜ mode # 2. 
Το ELITE το χρησιμοποιούμε εδώ κaι 

ΕΝΑΣ ΙΒΜ ΣΤΟΝ ATARI ST 
του Γtavvη Πουρvαρά 

Α
ν ξαναγυρίσουμε στην εποχή 

που πpωτοβγήκε το Α Τ ARI ST. 
θο θυμηθουμε τους αvθρωπους 

που εniμova ζητούσαν κάποΙο MS-DOS 
emulator που θα έnpεηε να κυκλοφορή
σε• {τότε) <•σε μερικοίις μήνες)). nολλό 
άρθρα σε διάφορα π ε ριοδ ικα πα ροuσίσ
ζον ένο MS-DOS eιηulator σε hard
ware, nου θα · χε πολλά έξτρα. όπως ένας 
co-processor και 51:?Kb RAM, το οποία 
θα μποροuσαν vσ χρησ• μοποιηθοίιν σον 
RAMdisk ότον λειτουργούσε το ST Το 
nε ρ;φη μο ο u τό μηχόμη μα έπρεπε να ή
ταν έ οιμο από το καλοκαίρι τοu 1986. Ο• 
άνθρωποι, λοιπόν, εκαvαν οικονομίες (ro 
em ιJiator Οο κόστιζε πεpίποu 70.000 δρχ. 
μαζί με έvο 5.25" disk driνe) αλλά το hard
'ινare δεν παρουσιόσrηκε πουθενά! 

nολλές εταιρίες, όπως η Robtec και η 
Paradoχ , αποφάσ σαν να μην περιμένουν 
άλλο και va nαρουοιάοοuν μία softι.νare 
έκδοση του MS-DOS emulator · στον 
όμως παρουσιάστηκε στην aγοpό, αnο

δείχτηκε ότι κανi;νσ οπό τα προγpό.μμοτα 

δε δούλευε σωστά (ειτε ή τον aργό, είτε 
δε φόρτωνε πολλά από τα προγράμμarα), 
οπό ε σuντοuα αγνοήθηκαν και ξεχά

στηκαν 

Πριν aπό δύο μήνες κuκλοφοpησαv φή
μες γύρω aπό ένα καινούργιο MS-OOS 
emulator (1 00% sofιware!! ! ). Βέβαια από 

την αpχή υπήρχαν κάποιες αμφιβολίες, 

ΡΙΧΕΙ 1? 

αλλά διαδόθηκε ότι <fετρεχσv)> nρογpό.μ
ματα όπως το Fl ight Simulator 11 ι<aι το 
Karateka (ένa πρόγραμμα rης Broder
bund) στο καινούργιο emυl ator no ο

νομαζόταν PC-D ITTO. Αιπο ητοv ιδιαί

τερα ενδ αφέρον. επειδη rα προηγούμε
νο emuJaιor δεν επέτρεπαν γραφικά απ · 

ό,τι γνωρ;ζω. 

· Ετσι, μ ιο μάλλον άγνωστη εταιρ;ο, η 

Avant· Garde Systems, παρουσίασε συ
τό το υπέροχο προγρομμα ~ιατί ήθελε να 
φτιάξει ένα tBM emulator nου να είναι 
συ μ βατό με το bu.sι π ess a p ρ l ιcat ιons 

το υ Ι ΒΜ. Κο ι όπως 6ο διαπ•στώσετε, 
πρσγ~ ατικά το κατάφι;;ρε! 
Το PC-DIΠO συνεργάζεται με οποι

αδήποτε ανόλυση στο ST (δηλαδή σύμ

φωνο με ης ελάχιστες γνωσεις ου περι 
ΙΒΜ. <{τρέχουν» προγράμματα και για α

σπρόμαυοη κα1 για έγχρωμη κάρτα) και 
γιο κσλuτερη λεησuργίο χρειόζετο:ι 
1 Mbyte και doubl·e side driνe . Βέβα•α 
δεν εiνσι τόσο γρf)γορο ό<'Ο τα όλλα PCs 
(ας J.JηV ξεχνaμε ομως ότι το ST πρέπει 

να μεταφράσει κάθε εντολή του 8088 
σε μια οvτιστοΙχη rου 68000). ούτε 

έχε ι το εντυπωσιακό πληκτρολόγιο 1"0U 

IBM- αλλά κάνει σωστό η δουλειά του. 

Α.vτίθετα από ό ,η θα περιμέναμε, η ε

γκατόστCΙση του PC-DΙTTO εiναι πολιj 

εύκολη. Σε αυτό μας 6οηθάει το PC
DMENU.PRG. Το nρόγpομμα αυτό χω-

εvο χρόνο περίποu με ένα STAR SG ι 
και μας έχει aφή σ~ ι πολύ καλές εν1urτw

σε~ς (και εκτυπώσcις!). Αpκει νσ οας noll 
με ότι τον AMSTRA D το'/ χρησιμοποιa. 
με αποκλεΙστικά νια hackin g ( !!). νια 111 

d BASE 11 κο.ι ν'α ο ELITE. Α υ rό ισως να 
λέει πολλό για τις δυνατότητες του nακε· 

του ! 

Δ10τίθετοι. πέρα από a κοτοστημcτα, 
από τον κατοσκευσστη του Στράτο Καριο

φύλλη. Τηλ. 9512794 
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ρiζεται σε τε σ σε po μέρη ; D i s k. Vιdeo, 
Keyboard και Colours. Επιλενοντaς 1ro 
D ISK ρυθμίζουμε ον ο Drιve Α εί~·α 
εσωτερικό ή εξωτερικό, ον υπάρχε• άλλc 

Driνe συνδεδεμένο με το S κα1 τι DrίιJe 
ε ίvσι (3.5" ή 5.25") κοι τελος αv έχοι ιμε 

συνδέσεt Hard Oisk . · στον βρισκόμο (ι 
οτο V Ι Ο ΕΟ ρuθ μίζο υ με ο είδος τοu 

mon ιfor nou θσ χρησιμοπσιήσοuμ~ 
(B&W/ Colour) κοι σν θa μας παρουσιά
ζει ro ST διό.φορα εφφε nou χρησψοnοι

εί ο IBM στο B&W mode. Τέτοιο εφφt 
είvοι τα Highl ιghl, Bliπ κοι Underl ι r.~ 

που θα παροuσιόζοντσι οπο ro sr 00'1 

Reνerse Video . Η μίμηση αυτών τωι, εφ
φέ καθuστερει. γ ι • aυτό κaι μn ορού με νa 
τα αγνοήσουμε . ε το KEYBOARD ε
χουμε τη δυνατότητα vo pυθμίοου ε ην 

επανάληψη πλήκτρου ο.νά δεuτερόλεπ-v 

και το χρονικό δια στη μα αν άμε σα στηιι 
τε λεuτο.ίa n ίεση ηλή κτροu και οτην αpχr 
της επανάληψης. Ακόμη , με το CO
LOURS επιλέγουμε γ'α το 8&\1\t mode 
ποια χρώματα θα χρησιμοποιησου με ( ιαu
ρο φόντο και άσπρα γράμ1Jατα ή το αντί
θετο) και για το Colour mode ποιά από το 
512 χρώμοτα το ι ι S Τ θσ έχοιJ με . Η επιλο· 

γή γίνετα ι με ro γνωστο σύστημα RGB. 
Εδώ θα rτρέnει νο σημειωθει το εξής: ifO 

Ι ΒΜ χρηο ιμοπο ι ε ί στη με οο ία ανόλυση 

16 χρώματα, ενώ το PC-DΙT Ο επιτοέnει 
μόνο 4. Άρα πρέπε ι να διαλέξου με εva 
σετ χρωμάrωv που να μας εξυπηρετει 

Λιl 1 1 ΙΙ ΛΙ..,ΛΣ ΛΣ Ι Ι 

Α I~X I Ζ .. Ε I 

Μόλις φορτώσουμε το PC-Di Ο 

παρουσιάζει έvο μήνuμο copyri ght κα

ποια system i nforrnatιons κα• ζητάει av 
θέλουμε να προχωρήσουμε στη δισδ,κο

σία μετσrροπης του ST σε ΙΒ IJ1 ή να επι · 
στρεψουμε στο γνωστό και φιλ κό μα~ 

GEM. Το ίδιο μήνυμαποpουσιαζετοι κα 
θε φορά που κόνο με PG boot. Εδu> ο 

μως πορ-οuσιάζετcιι και κά rι το οξιοαη 
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HANTAREX 
ΗΧ 12 

HANTAREX 
Boxer 12 

HANTAREX 
ΒΙΜ 12 PC 

~ ~@ir ®@@@ @ ~ 1(1)~ 

3όQ[ι( ΙDυ ve 
n 11'Ό ΗΑ ~w :t REX 

~~σ iί1I@fl W~®C\$ 

* 142.000 Δρχ. 

rp~ Μ: ο 

!Α ())" 

VEGAS VS~286A 
10Mhz 

VEGAS VS88T 
4.77/BMhz 

Print~er VEGAS 

156.000 Δρχ. 

HANTAREX 
Boxe~r 14 

HANTAREX 
CT 9000 HR 14 

Αντιπρόσωποι!Εισαγωγεις SELCON ΕΠΕ Ιπποκράτους 35 Ελληνικό 
-a- 9910.950, 9930.035 - TLX 219875 



ΕΦΑ ΜΟΓΙ Σ ΓΙΑ P~XEL USE S 

μειωτο. Ο unολογιστης μας πληροφορεί 

ότι έχουμε στη διάθεσή μ ο ς 703 Κ ( !) ενώ 
αντίθετα κάθε όλλο PC αφήνει ελεύθερο 
μόνο 640Κ. Eiνa• φυσικό ότι στο 530ST 
εχουμε περίncιυ 200Κ. Πορόλληλο, στο 

ι<('ΙΙνούργιο Μ EGA sτ έχουμε επίσης 
703Κ ελεύθερο, επειδή δεν επηpεηει τη 
χpήση περισσότερης μνήμης το ΙΒΜ PC 
Σε αυτό το σημείο μπορούμε να βό

λου ε σχεδον οπο ιαδή ποτ ε δισκέτο 3. 5' ι 
που νο περ1εχε1 το MS-DOS. Επιτρεψτε 
μου να σας κάνω μια εισαγωγή στο MS
DOS. Αρχικα χρειάζετοι πόντο ένα sys
tem dίsk aro driνe Α. Αιιτή η δισ1<έτa 
nρέnει νο περιεχει έva AUTO folder και 
το nρόνραμμο COMMAND.COM. Πa
ρόλληλσ το system dίsk nεpιtχε ι και άλ

λ,Q προγρόμματa, όπως το EDLI Ν . FOR
\ΛAT, BASIC και μερικό ' SYS' fιles Ακό
μη. ο τ ο πa~έ ι ο περιέχ οvται και δuο ε

φαρμογές ιδιαίτερα χρήσιμες. το S ΡΕ E
DY3 καη ο QWtCK EYS. Είναι κα• τα δύο 
ρublic domain programs. Το πρώτο εnι
τοχύvε1 τη διαδικασία σχεδιασμού ης ο

θόνης, ενώ το όεύτεpο επιταχύνει το 

πληκτρολόγιο. Ε ίνα• και τα δυο πολυ καλά 
nρο\;'pα~ . .ψaτcι γιο κόθε PC χpr,στη rιou 
απαιτεί τaxύiflro. 

ΑφοίJ φορτώσει ο υπολογιστής ορισμέ
να προγράμματα ακόμη. το PC μας ζητό
ει να εισόγουμε ημερομηνια και ώρα και 

στη αυνεχε•α παροuσιόζεται το γνωστό 

αε όλους τους PC χρήστες Α> και το PC 
περιμένει εντολες . Οποιαδήποτε εντολη 
κι ον δώαουμε, ο uπολογισrής θα φορτώ

σει κάποιο πρόγραμμα απο τη δ ισκέτa. 
Για παράδε•γμα, η εντολή 'FORMAT Β 
θα φορτωσει το nρόγρaμμa FORMAT 
στη μνήμη. Στην nερίmωοη αυτή θa κάνει 
doυble sίded format, σλλό ουτό μπορει 
νο διορθωθει με την εντολή 'FORMAT 
8 / 1' Μερικες από Ης εντολές του MS
DOS ειvαι: 

68000 εivaι ιδιαίτερο δύσκολο να ιμηθε i 
τον 8088, αφού μιο σημαντική διαφορά 
αvaμεσά τους ε iναι ότι ο 68000 είνa• 

16/32bit ενώ ο 8088 Bbίt. Η Aνant
G a rd e Syste ms. όμως. καταφε ρε να α λ
λόξει όχι μόνο το ST, σε PC, aλλό κοι 
ειδι κές λειτουργίες του ST. Για nαρα

δειγμα, το seπal port του ST είναι διοφο

ρετικά συνδεδεμένο οnό οuτο το υ I ΒΜ 
αι χρησιμεύει για διοφορετι ές λει

τουργίες . nap · όλο ουτά 10 PC-DITT O 
ξεnέροσε τέτοιου είδους προβλήματα. 
θa nείτε όμως: «Καλά, εντάξει νια τα κοι
νά σημείο ανάμεσα οτους δύο uπολονι

στες . τι ν1νεται όμως για τaδιόφορα μερη 
του hardware τοu IBM που δεν υπάρ
χουν στο ST;;:». Κι εδtδ η Avant-Garde 
Systems έκανε το Βαuμa της. Έvο τέ
τοιο παράδειγμα είναι το 6845 chιp. Υ· 
πόρχει ένα ρubl ic domain πρόγραμμα 
nou rιορουσιaζεt 130 χρώματα στηv οθό
νη με τη βοήθεια του 6f145. Το nρόγpαμ
μa ου ό ((τρεχει>) στο 16 coloυrs moόe 
και, όπως προανέφερα, το PC-DITTO ε
πtτpέπει όνο 4. Άρα το πpόγραμ1JΟ δεν 
nαροuσ•όζε ι 1 30 χρώ μοτα ολλό 8. Η μ'
μη ση όμως λε ι το υ ργε i σωστά. 

Qς τώρα aπόvτησσ σε nολλό εpωτή α· 
τα. Τ ο σπουδο ιό τε ρο όμως π σ ραμένει α
ναπάντητο. Πιόσο καλά μιμείται το ΙΒΜ 
το PC-DIΠO; Η απάντηση είναι: Πολύ 

καλά. νu ρω στο 95%. Αυτό π ο u κuρiως 
ενδιαφέρει είναι η ταχuτητα (γιστi ηδη 
εξετάσαμε τη μίμηση «ως μηχaνημα)} και 

αποδείχτηκε όη, όσο αφορα το hard
ι.νare. το Α Τ AR Ι PC το κατοφέρvει nQλύ 
καλά}. Πιστεύω ότι κατά μέσο όρο το PC· 
OITTO είνaι το πολύ τρεις έως έξt φορές 
π ι ο ο ργό aπό το I ΒΜ. Α ν εξaιρεαοu με 

αυτό το μειονέκτημα, το sτ δοuλεύει 
αρκετά καλά. Ιδtαίτε ρ η εντυnωση μ ο u t
καvαν δύο πράγματα: το πόσο σωστά 

RENAME ή REN 
DELΠE ή DEL 
MD 

= rename fιle {REN OLDFILE.EXT NEWFILE.EXT) 
- delete fi'e (DEL Fl LE.EXT) 
- make dιrectory {όnως το New folder του S ) 

RD 
CD 
CTRL+ALT+DEL 

= remove dιrectory 
= change directory 
-αντίστοιχο με το RESET του S 

ΛΣ 68000 
Μ Ι 11 ... Ι ' Ι 'ΛΙ ~ Α Ν HHHR; 

Η βάση για μια μί ηση είναι η ικανότητα 
το υ ενός επεξεργαστή να μιμειτοι οω<Jτά 
όλες τις εντολές του άλλου. Η ικανότητα 

aυτή εξaρτότοι κατό κιjριο λόγο από ον 

αριθμό των ομοιοτήτων και των διαφορών 
αναμεσa στους δυο επεξεpγοστtς Ο 

P I XEL4~ 

δουλευε• το εσωτερικό ρολόι του PC και 
το πώς κατάφερνε va υπομένει το ~μοp· 
τύ ρ ι ο)> στα οποία το υπέ βαλσ, ο πως το να 

κάvει compiling αρκετά μεγάλα nρο
'jpόμματα. Φυσιι<ά για κάnοιοv όχι και τό 

σο σχετικό με το sτ δcv ειvα1 τίποτα 
σπουδαίο Για όποιον ανήκε σε αυτή την 
ι<ατηyορiα των ανθρώπων θα πρέπει να 
αναφέρω μια μικρή λεmQμέρειο; το Α-

TARI ST δεν έχει εσώτεριt<ό pολόί'~'··· 
Θα ήταν επίσης σι<όπψο να ονοφέpω ότι 
μέσο στο πακέτο του PC-DIΠO περ•t
χε:τaι έvσ προγρσμμα nou nαροuσιόζει τα 
προγρό μμaτα που δοκιμά.στη καν καt .-π ρε · 
χου\1)) με το PC-DITTO. Ta nρογpάμμα
το ουrό είναι: Jet. Dbase 111 ~. καθώς και το 
Dbase ΙΙΗ, που δοκίμασα προσωπικά και 
σας διαβεβαιώνω ότι δουλεύει ρολό ι), 
Symphony. Buck Rogers. Framewor 
(και Fι'amewark 11), Lotus 123, Multi
pJan. H obbίt. πολλά adνentures τηc: rn
focom. Μ crosoft Flight Sίmulalo r, NFL 
Chal lenge, Ster Trek, HyperGraρh ιcs. 
VCN Corιcorde, The Ne~ιsroom , Nor
ton UtiJi ties, Microsorι Word, World 
Perfect, WordSta~. GW Basίc. PC File, 
Lode Runner κοι πολλά άλλο!!! 

ΚΑΙ Α Ι~ ΙΡ I() 

Το mcιnual του PC-DITTO δεν είναι 
βέβα•α οnως το manuals του IBM, nou 
είναι τόσο επεξηγη~οτικά., ώστε at<όμη 
κοι αυτός που δε γνωρίζε ι τη διαφορο 
ανάμεσα στοv υπολογιστή κσι το πλη
κτρολόγιο θa τα καταλάβοινε . nρόκειται 
νιο ένα aπλό manual . Εξόλλου . το ίδ'ο το 
προνpομμα είναι οπλο και εύκολο στη 

χρήση του. Παρ' όλο αυτό, εivaι σκόnι ο 
να δ1αβόσει κσνείς και τις οδηγίες από 
ένα fίle, το README 1ST Εκει περιέχε· 
τοι ένα χρήσιμος κατάλογος οπό προ~ 

γpάμμaτσ, διάφορες πληροφορίες σε θέ
ματα nou αφορούν τα drives καθώς εnι
σης και διaφοpα nροβλήμaτα "ου nιθa
vov va σuνavτησει ο χρήστης μαζί με τ ς 

λύσεις τοuς. Αυτό που λείτιει ε ίνα' η μέ 
θοδος γιa να ανηγρόψει ο χρήστης το 
πρόγραμμα (νια καθαρό λόγους προστα 
σίας). αλλό δε νομίζω ότι unαρχει npό · 

βλημο. γιατί οντιγράφετοι με οnοιονδή· 

ποτε τροnο . 

Σ ΜΠ 

Η Avaπt-Garde Syslems προσπάθησε 
(άξ1cι) να γεμίσει το κενό της έλλειψης 
ενος ΙΒΜ emulator. Γι · αυτούς που θέ
λουν ro ATARI PC αnοκλειοτικό για 110 

το χpη σιμοπο•ή σου ν ως I ΒΜ, τοuς προ 
τείνω νa αγο ράσοuv Ι ΒΜ νιaτί έxouv ε
σφαλμένη οντ;ληψη για ους: emulators 
rι · συrούς ομως που tχcuv ένα PC οτο 
γραφείο τους κσι θελουv νο επεξεpγa· 

στούν κειμενα ή data αναπαυτικό στο 
σπίτ ι τοuς. προτεivω νο αγοράσουν χωρίς 
δεύτερη σκέψη το ATARI ST. Τέλος . iO 

PC-DITTO είναι ιδανικό και γι · ου οuς 
nou ήδη έχουν ST και θέλουν να εξερε:u
νήσο υ ν τον κόσμο το υ I ΒΜ. 8 
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* Ι ΒΜ συ μ βατό , ( Ι nte 1 l 8088) ~ 1 

* 1 f loppy disk driνe 360 Kb ~ ! 
* 512 Kb μ ν tιμ η RΆΜ ! ! 
* θύρα 1 ια mouse ~ ~ 
* j OYS t i ck t ~ 
* Ε1χρwμ η κάρτα ~paφ~κώv nαραστάσεων ~! 
* 16 Kb video RAM ~ ι.α ~ pαφ ικά ! ! 
• Μοvό:χρwμη oflόvn }'ραφ ικwν παραστάσεων ! ~ 
* Ε~οδος οΘόνης RGBI & compos i te • • 
* Παρά7\λnλn flύρα } ια εκτ\Jnwτtι • 1 

* θ\Jρα ""t ~α 11χο ! ! 
* θuρα 1 ι. α 1 i g h t Ρ e n ' 1 

* Πi\ftκτρο ~ ι...α RESET (ha.rdw re reset) ~ ~ 
'* 8 bit slot 1ια κάρτες ΙΒΜ συμβατ~c; • 1 

* MS-DOS ! ! 
* GW BAS Ι C ~ ! 
* Ε"rχειρLδι,α χρήσης 1 ι 

PIXEL45 
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Νέα διάσταση 
,στους εκτυπωτές 

• 300 CPS 
• a· · • Rom Ιdrrect;onal τ an Νιο ΥΡαφή 

· PSON, 

nnrng (Opt;on) • Ρ • ΕΥΧρωμη tl{τun 'VPDΦt] 
araΙΙel and Se . ωση (option ~ 

Πολλές δυνατότητες , uψηλiι τr.χνολ.ογία. μεγόλη εuελιξlο και εuιι;ολία στην 
)(p~aη εiναι τn ΙΙ(ύρια χαρακτηριστιJ<ό auτ~ς της σεφC.ς ειcτuπωτώΙJ. 
Ταχίιτητα εκτίJπωcτης 25(1 χορ.•δεuτ. σε Draf1 Pica. 300 χορ.Ιδεuτ σε Drafi 
E.lile μορφή &ιηίιπωσης και 50 χαp.Ιδει.Η σε NLO (Near Lstter Qualιty~. 
Δουλεύουν σε δύο διαφορετικές μορφές εκτίιnωσης : σε IBM τρtχ,οντος 
όλα τα πpογρόμμοtα nou ε.ίναι σχεδιασμένα v•a IBM σιψθοτούς υπολογιστές , 
και σε EPSON μορφή χρησψοποιώvτας την γνωστή σειpό εντολών ESCι'P. 
Ο ΕΧ-800 τuπώνει μtχpι 160 σrήλες ιtλότος ~αι ο ΕΧ-1000 μέχρι 272 οτήλ.ες 
πλάτος (condens.ed elile μορφή γραμμόtωv). δuνστότητα noλu χρήσψη για 
εκτυπώσεις από spιea sheets. Μπορείτε να έχετε μέχρc 3 αντίγραφα και 
Τ!)Οψοδοσicι χαρτιού με tιactof unι1 για ουνεχtς μηχανογραφικό χ;αρτi ι<αι με 

naι RS-232c _. 

frιe1W3n teed για μσvοσέλιδη τροφοδσσια χapηοίι . Από "Ja μεγαλuτεοο 
πλεονεκτήματα αυ ής της σειράς ε": ·rιωτώv ει ... aι η άι.ιε.ση επιλογη 
(SeleιcType~ που tχε.τε δ•αφορειικώv μορφών εκτυπώσεως οπό r ov π 'vα:JΙ 
ελtγχοu ιου εκτuπωτη Αyγίζονrας ατιλώς t:va οπό τα rιλήκτικι στο Μ•:ι.ι 
μέρος του εκτuπωτή tχετε κατευθείαν διαφσρετ ές μιιtρΦtς ε τυπώσει!( 
όπως Oιan, LO Roman, Nl Q Sans Serιl (Pica η Elile) Proponιana εκτuπωση 
και πσλλtς επιλοyέ.ς από κανονική και Corιιdensed μορφή . Τυnώνσuν ο.• 
καθαρt:ς γραφικές nσpαστάσεις ι<aι yια να έχετε tγχ~μη εκτίιπωση αnλ~ 
τοπσθετειτε eνα μοφό μοη:::ρdκι κοι τηv έγχρωμη μελa ... οταινic:ι στον 
ε τυnωτ~. 

COMPUTERS & ΕκτvΠΩΤΕΣ 

111 ΑΠθΚΛΕΙ:ΣτιΚΗ 
.ι::Jι. Α.Ε. ΑΝτιnΡΟΣΩnΕΙΑ 

KE.N'JPO ΕΦΑΡΜΟΓDΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΜΩΗ ΥΠΟΛΟΓJΣΤDΝ 
Ε:::Ρ ΟΥ & ΦΩΚIΟΝΟΙ 8 • :r.YNfAr •• Α ΑΘΗ~Α 05 6~ 
1 ΗΛ 3225426 • 325.1-~29 ~23~4 ι S l Χ 223996 ECS GR 
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Η tar· έχεrι ο.ποδciξF. 

ότι,. αν μηι τL αλλο,. 

σέβετο.t. τ ς επι;'θvμ.iες 

τοu αyομαστLκού ιcοΊ..νο() .. 

Το οι.νό θέλεL 68000? 

Οpiστε ο 520 STF. 

Το κ:οLνό θέλει. να μ..ηv 

ξοδεύει. λεφτά ΎL·α 

ιnonitur? Ορiστ.c ο 520 

ο κοι.vό θέλεL 

bί ec, πολλ · μνήμη και. 

ήχο? Ορί:στε σειpό. 

Me"a S εν ξέp01 yι.ο 

σας,. ο:λλά ι::μένο. όλα 

αuτά μυu θυμiζουv Εvα 

τρσ.yούδ τΟJιν .JAM: e 

ic gets what tbe 

pubHc wants!!! 



MEGA ST 

..__ u ρω στα τέλη το u n ερσ.σμέvοu 
Γενάρη, ο Jack Tramiel (πρόε
δρος της Atari) ανοκοίνωσε για 

λογαριασμό της εταιριας του. την 
κuκλοφορaα της σειράς Mega ST. 

Τη σειρό.θο αποτελούσαν τρiα μοντέλα: ο 
Mega ST 1 (με 1 Mbyte μνήμης) ο Mega 
ST 2 (με 2 Mbytes} ι<οι ο Mega ST 4 (με 4 
Mbytes). Η διαφορά του Mega ST 1 arτo 
τον 1040 είναι ότι ο Mege έχε• ενσωμα
τωμένο real-time c lock με μπαταρία. ιι:α~ 
θώς κaι το περ~βόη ο blitte-r. 
Επίσης, τα μηχανήματο θσ διοφέpουν 

και στην εξωτερική τους εμφάνιση, κa
θ~ς όλη η σειρά των Meg a S Τ θa αnοτε
λειϊaι αηό rρία κομμάτια (monιtor. κε

ντρικη μονάδα, πληκτρολόγιο). 

Η Ω ΩΣΗ 
Ο Mega ST σίγουρο κερδίζει το χρή 

στη οπό την πρώτη κ1όλaι; στιγμή. 

r ο εσω ι ερι.Ι(ό 
του Mega sτ. 

Στο όεξί 
μερος και πάvω 

aπ · ro cartridge 
port διακρivε 

τα• η τετράyωvη 

βάση του bllιter. 
Επάνω απ· ουτήv 

tJΠάPX&J η σε ι i 
pd με τις γρaμ
μές επtκοι vω νίας 

του 68000 (η ao 
rιρη υποδοχη) και 

ο ίδιος ο 68000. 
Α κρ~βώr:; ε πάvω 

aπ· τοv επεξε

ρ γαaτή φαίvο vτa. 

οι 4 κενές βci
οειr;. 7 ο drίve που 
είvαι aκουμπισμέ 

vσ κάτω, έχει α-... 
ποσυνδεθι::•: Η 1'(0 -

vo vική ταυ θέοη 
εivαι πάvω aπ · 

το τροφοδοτικό. 

PIXEL4H 

• 

Τ ο ncφo υ σιaστικό του . αν και λιτό, ε ίνα ι 
αρκετά όμQρφο. Στην μπροστινή πλευρά 
της κεντρικής μοvάδaς ι< α• στο δεξι μέ

ρος. βρίσκετaιτο driveτων 3 1/2 ιντσών. 
με το γνωστό αεροδυναμικό design της 
Atari . ενω στο επάνω μέρος της φιλοξε
νείται κο ι η θήκη με τις μπατορίες γιc το 
ρολόι. 
Το πληκτρολόγιο είναι aκριβως το ίδιο 

με οuτό του 1040, τουλάχιστον στον α
ριθμό των πλήκτρωv. γιατί στον τομέα της 
αίσθησης έχουν γίνει πολλές βελτιc.Jσεις. 
Ετσι ο Mega ST έρχεται κατω από το 
δάχτυλό σας ~ε ελοφpά σκληρόrερa πλή 
κτρα, που δίνουν σαφώς καλύτερη αί
σθηση στην πληκτρολόγηση. 

Σ το κάτω μέρος το u τμήματος: με το 
nληκτρολόγιο υπάρχοuν δύο aνaδιπλοu 
μενα ποδαράκια nou τοu δίνουν μιa κλιση 
νιο πιο άνετη πληκτρολόγηση . 

Το Monitor, τώρο, nou έρχεται με τον 

Mega ST . είναι το γνωστό SM 125, v•α 
την ποιότητα τοu οποίου νο~ίζουμε ότ. 
εινα• περιπο νο πούμε nολλό λόγια. 
Το τελευταίο μέλος της naρεας τaι 

Mege είναι το κλασικό πιο nοvτίκι STM1, 
nou δεν έχε ι ι<ομιό διαφορά οπό οuτό του 
1040. 

Κάτι ποιι εχει αλλάξει στον Mega sτ 
είναι τα δύο manuals ποu τον ουνοδεu
οuν. Το πρώ ο αn · αυτά εξηγεi στον αρχά
ριο 1a πόντο για τη λ.εηοuργια TQU desk
top του Atarι (rιολύ σvαλυτικό, είναι aλf'ι · 
θε ιο) κα1 περLεχει και ένα λεξικό με τις 
βασικότερες έννοιες του GEM. Το δεύ
τερο, που αvοφέρεται στην ba.sic, είναι 
λιγότερο περ~εκτικό απ· αυτό τοu 1040, 
πρόνμσ που ομολ.ογοuμεvως μaι; ξάφνι
ασε. Το σημavηκότερο ίσως μειονέκτη
μά του είνα ι το ότι δεv αnεuθuνετaι στο.., 
αρχάριο, οπως θα έπρεπε, αλλά στον κά · 
πως πιο πpοχωρημεvο, ή, για v · οκpιβολοΑ 

γούμε, στον πολύ nροχωpημένο. 

ι~_ ΊΑ .. Ω 

Λοιπόν φαίνεται nως η σχεδιοστικη ομά· 
δα της Atarί έχει κόποιο οπωθημεva aπό 
την πa•δική ηλικ•α. Οχι δηλαδή ότι έ· 
χουμε τίποτα με τους ανθρώnουc; (αντι
θέτως μάλισrο ε•ναι ουμnαθέστοτοι), αλ
λά aν θ.ελήαει κάποιος να ρ ξει μια μοτιa 
στο εσωτερικό TQU υπολογιστή, θα πρέ
πει νο πάρει μαζί του κaι κάμrrοσους wi· 
zards από κανένο gσ.me, γιο να το βοηθή
σοuv ν· ανοιξε ι 1η θωpοκιση του υ nολο

yισίή. Θωρόκιοη που βέβαια βρισl'(ετaι ε· 
κεί για va ταλαιπωρει όχι μόνο τον κακό
μοιρο το γράφοντα, αλλά κQι όλε ι; ης επί
δοξες βλαπτικές οuσιες και αννητικό 
πεδία που ενδεχομένως θα δυσκόλευαν 
τη λειτουργiα του unολογιστή. 

· Οτσν λοιπόν μετά από nολύωρες 
πρQσπάθειες κατaφεραμε. va φτάσουμε 
(ο wizard κι ενω) στην εσωτερική πλακέ
το του Mega ST, είδαμε όλες τις μετα · 
τροπές που έχουν γiνε1 στον υπολογιστή . 
Ας nόρQuμε όμώς τα πρόγμaτο με τη 

σεφο· 

Η κapδιά του Mega ST είναι ο νvωατάc; 
68000 της Motorola, nou τρέχει στα 

8MHz (σκέψου να εiχε ο Μπεν Τζόvσον 
έναν 68000 co-processor για τα πόδιa 
του )_ Με μεγάλη χaρa είδαμε οτι η Alarί 
έχει πpοσθέσει μία έξοδο για όλες τις 
γραμμές τοu εnεξεργασιή, κόη που ε-



~.ειπε ano τον 1040. Αν το γεγονός αυτό 
δε σας φαίνεται σπουδαίο, σκεφ-Jείτε οτι 

μεχρι τώρα α rrε ριφερεια κό 'ν ι α τον Α ta r ί 
~πικοινωνούοον με τον β8000 μέσω το u 
cart" ιdge port. που σημαivει όη δεν 
μnοpούοον να ει<με1αλλευτούν όΛες τις 
νρaμμέι:; το υ ε πεξε pγαστή. Με τη ν n ρ σ
<:ιeήκη όμωις αuτtις της εξόδου. το. νέο 

περ~φερειακα θα 1JΠOpouν να επικοLVU)

~οuναnε.uθείας με τον β8000 (κ:α~ φυοιι<ά 
·~·a εκμt τολλευτούν όλες τις γραμμές 

του) nρόνμa που σημαίνει γρηγορότερη 

ιι:αι σαφώς καλι.Jτεpη λειτουpγίσ . 

Α~τό που βέβαια ειναι τελείως κοι
•ιούpγιο πάνώ στην πλaκέτcι. αλλά κaι 

οτοv Mega ST γενικότερα, είvα• ο blίt1.er. 

η <αλuτερσ. , η βόση γιο τον blιt1er. Δu· 
aτ~.ιχως το μηχάν-ημα nou ειχaμε για το 
1est δεΙJ είχε ο rοιnόι<ι αυτό ενοωμοτω-
έν<:ι . Δεν ξtpou c av σuτό θα συμβεί κσι 
στην επόμενη σεφ α πapαγωγή ς 1ωv Μ e· 
ga ST. λόγω ου ότι το διι-ςό μας μηχόvη-
a είχε πρόσφατη ημερομηνία παρανω

Ίης. uποΠίεuόμaσrε όμώς ότι μόλις nέ

σει λίνο η η μη το υ bJ I tte r (κοστίζ,.ε ι Qυτή 
τη 01ιvμή 90 δολάρια, δηλοδή 12000 δρχ.) 
a. Mega ST θa τον έχουν ενσωματωμένο 
ΚΟΙJΟΙJ•κό. Βέβσ•α οι κάrοχοι τών μικρών 

ST δεν πpέπει v · οvησuχούv γιατί ο bl it-
1e uno pε i vo μπει με μια rτολ ύ απλή δια
δικQοία και ora δ ι ι<ά τους μηχανή μοτa.. 
Κ<ηω οπό τον 68000 υ πό.ρχcuv και 

έοσερις κ ε ιιέ:ς βάσεις για Aom c h ί ps 
M·u μέχρι τώρα δεν μnορέοομe; ν · αva~ 

χαλuψοuμε σε τι χρησιμεύουν. 

κά~ι επίσης καινούργιο (ι<aι ασυνήθι

στο για Α ta ri ) ε ίνα ι και το βούισμα που 
ακούγεraι μόλις νuρiσετε το διακόπτη 

στο ΟΝ. 

lρόκειτaι γιο το ονεμιστηράκι που βpί
σ~εται πίοω από το τpο φσδοrιι<ό για την 
ψuξη. Ας σημειωθεί ότι αυτή τη φορά το 

τροφοδοτικό βγάζει μια σκόμη γραμμή 

rροφοδοσiaς no u uπάpχε ι έτσι μη με τη 
Βάση τηι; γιο μελλοvτιι<:ή χρήση. ενώ δεν 

ε.ιιοι κλεισμένο μέσα σε κάποιο μεταλλι

κό ι(Ουrί, όπως στον 1040. αφού τώpο 
urraρxει aρκετός χώρος πάvώ στην πλο κέ • 
τα κ ω τα ch i ps δεν εnη ρεάζονται από τα 
nοριiσιτ(J του rpοφοδοτικοu. 

r ο d rί ve τώ pq εί va• ~ατασκε u ή ς της 
Λι1sυbashi, χ~ρητικότητας 726016 bytes 
lformatted} φuαικό double sιded και 
doυble densi~y με τaχύτητο μετάδοσης 

TARI MEGA S 

250 ki lobits/second και βημαrικό μοτέρ 
νιa την κ:ί vηοη τη ς κεφαλή ς . 

Ο Mega. ST εnικοιvωνεί μc: τaν έξω 

κόσμο μέσα από ης θύρe;ι::; που φιλα-ξε· 

νούvται στο n~σω μέρος. Εκεl, εκτός από 
το διακόmη ON-OFF κοι το reset 
bunon. υrτόρχοuν ακόμη μία θupα Cen
t ron ί cs για σύ vδεοη με ε κτunωτή, μ• α θύ 

ρο RS232, οι θύρες Μ ιd ,ί ι π κα• Mid ί out. 
ο connector του monitor καt του δεύτε
ρου driνe και τέλος η θύρα για το hard 
d isk. Φυσιι<ό δεν έχει λείψε• anό τον υ 

πολογιστή η κλοσική θύρα για τα cartr~
dges rrou βpίσκετ~αι cπr,ν αριστερή nλεu
ρό του μηχaνήμaτος, δίnλa στοv connec
to r το υ nλη κτρολογίου. ενώ υπό ρχοuν 
κ α ι ο ι δύο υnοδοχέ ς τύπου Α ta ri (η άλ
λο?) ~ιο το nοντίι<ι ι<a• το joysιick ... 

Μόvο nου θα πρέπει νο ψόξετε νια να 

τις βρε ι τε, κα6ώς β ρ iσκοντο ι σε δύο υπ ο

δοχές στο πίσω μέρος του πληκτρολογi

ο u. Φαiνεται πως ο Τ ra m ί el το · χει βόλε~ 
σκοπό νa μας- nαιδεuει κάθε φορό που θα 

θελη σου με να συνδέαο υ με το ίoystic k ή . 
το ποvηκι . 

Κάτι που φuσικα δε '!ι' υπάρχει ούτε 

οτον Mega ST είvαι και η έξοδος σήμα

τος TV γιο τη σύνδε: ση του uπολογ~στή σε 
κοΝή τηΛεόραση. Π όντως δεν ξέροu με 
αν τα modulators ιrrou έxouv κυκλοφορή

σει για τοv 1040 δοuλείιοuν κaι με τον 
Mega ST. λαβαίνοντας όμως υπόψη όη 

οι έξοδο~ του mon i1or ε,ναι ίδιες και στα 
δύο μηχavή μα τα, t(aταλήγο υ με στο σu

μπέ ρaσμa ότι μιiλλον δε θa uπό.ρξε ι πρό 
βλημα συνεργοοίος. 

ο Meqa sra· 
έvσ τετ - α- τετ 
με τον 

Α. Λεκόπου}.σ_ 

Το rrοvτίκι ι<αι ro 
πληκτρολόγιο του 
Mega S Τ: ι'δια 

π ο ιό τη τα στο 

πρωτσ. σημαvτι 

κ-ές βελ τιc~σεις 
στο δcιJτερα .. 

PIXEL 49 



δι.τ αισθάι}ι:σrι: μόνο 17pιόr:ος, αJ..λά 
και επαγyι:λματΙΙ..-ιί εξrισφαλισμivο~ς 

_ σείς Σπουδάστε Π~.. ροφορ κή 
και αφήστε τους άλλους να γίνοην 

Προγραμματι.σtές · ικροϋπολογιστών. 

κπαίδε ση 
παpεχό~ιενη 

και μόνο 
. 

ε πι 

Πληρο(.pορικής 

απ ~οκλειστικά 

Συστημάτων Μ 

ξοπλ σ~ιός υπερσύγχρονΗ>\' Υπο

λογιστι ών Συγκροτημάτο.>ν, Πο
λυτrρογραμματισμσύ αι Υπερβατι

κης Μνήμης (Maίn Fran1es 37U/VS 
-4300/V ) σε πλτ)ρη ανάπτ~ )ξη Δι-
τύων Τερ~ι ~ατικών. αποκλ~:ιστικά ΙΒΜ 

Ακαδημαϊκό πρόγ αμ~ια · Διεθνών 
προ τ· πω ν για Σοβαρές Σπουι tς 

λ η p ο ιρ ο ρ ι -τ; ς ~ιέ χ ρ ι κ α ι χ ρ ι)~ 

νια.. κατ., εκλογή ν.. βασισμένο 

αποκλειστικά σε μεθο ~ιΌλογίες IIM 

Συμμετέχοντας στα, Μ οναδt κ:ά 
στην λλάδα .. ακτικά παι(Έ τι ά 

Προγρά~ιατα της ταιρίας σή~ιερα .. 
εξασφαλ. ίζετε τ11ν σ μ~ιετοχ. ή σας 
αύριο στο 80% της αγοράς Π λ η ρο
φαρικής. 11λαδή στην αγορά των lM 

tlλώστε έγκαιp ια συμ~ιετοχ ·1· στα 

ειδικά Aptitn ~de ι επιλογτiς 
σποοδαστώv και αψ1;στε τους άλ
/...ους στο 20Cfό τ11ς αγοράς με τη μό
νιμη στενοχώρια του «δε· τε ρο ρό-

λο ~>. ι α σας ό~ιως πάντα πολ. λά... ΒΜ 
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<-~ΛΑ Α '\'ΊΆ't 

Λ Π!'2.Σ 

Λ ΕΥ ΕΙ? 

Ο Meg a ST πηγΩ ίνει στον aγο ροση1 με 

;r. δ1σκέτο της Basic και με αυΎήν κάνα~ 

uε boot στο ηχάνη μα τη v πρώτη φορά.. 
Αν βλtnεte' μόνο το rnonitor του μη

:Φ''ή ματ ο ς την ώpa πσιι 5οuλε ύ ε ι, ούτε 
που σου περνοει η ιδέα αn · το μυαλό ότι 

nροκειτοι γιο άλλο lJηχανημο "έρο. οπό 
τοv 1 040 ή τον 520. Τ ο desk to p το υ υπο

·'Ο'iΙmή δεν έχε ι αλλάξει καθόλου. πt pα 
α,)ς από κάποια μηνίψaτα λάθους. Κατά 
CΙυνέnεια η λε~rουργία τσυ GEM και τοu 
TOS nαρσμένε: ι iδια με αυτήν των μικρώv 
ST ιι:αι δε διαφεpει σε τοχuτητa, χειρι
σμοuς κ.λn. 

Το πρώτο πράγιJc που διαnιστώσα με ό

τιέ.χε:ι αvαβαθμιστεi είναι το contror pa
~4:1 Η Atari ενσωμaτωσε το a.cces.sory 
αυτο I<'QL ro ίnstallation του prίnter κα

θώς και το configuraιi an τοu RS232. Έ
τσι rώρa ο χρήστης μπορεί νο ορίσει τις 

rιcρcιμέτρσυς η:ιu εκτυπωτή του και rou 
RS232 μέσα απ · το con tro Ι pan el. Πα
;Jόλ~ηλα. με την προσθ'ήιcη -rου ρολογιοίι 
αι: τις μπ[ηοpiες. κροηέται στη μνήμη η 

Η π~·οω όψη rοιι Mega S τ. 

ημερομηνίa. και η ώρα που δίνε• ο χρη·

οτης . aκόμη και ότον το μηχάνημα ε ίναι 

Ωβηστό. 

Με την προσθήκη τοu b~1tter υ11άρχει 

περίmωση να μην τρέχο uv ορισμένα 
Π('Ιαγράμματa και κ υ pίως μερικά "aιχνi

διa, μιa και το b l itter είνaι τοιπάκι γpαφι· 

κών. Γ~. αυτfι την rrερίπτωοη η Atarι προ · 

vόησε vo φτιάξει ένα δ ιcι κόπτη που aπε

vεpγοποιεl τον biHter κcιι το,uτόχρονα 

δεiχνει av uπάρχε• το τrnπόκι εγκατεστη
μένο στο μηχάνημα. Μrιν αρχiσετε βέ
βαια να ψάχνετε για κανένα διακόπτη πά 

vω στο μηχάνημα, γιατί θc χάσετε aδικα 

το χρόνο οος- Ο διακόπτης οuτός δεν 

είναι τίποτ · άλλο aπό μια oρtion σε ένcι 
αn ' τα menus τοu G ΕΜ. · Ετσι αν aνόψε

τε τον unολογιστή, πάτε οτο menu ·Όρ
tίοπs" και δεiτ& όη έχει για τελεurαίσ 

επιλογi] τη μαy4κή λέξη ··s1itter". τότε 
μnορε ίτε να είστε σίγουρο1 ότι ο Meg a 
ST σας έχε,ι το τσ,nόκι εγκατεστημένο 

σίη v όδε ι ο βάση που είχε ο δ•κός μας_ 
Τώρα, aν κάnο1ιο rrpόγpaμμά δε σας τρέ

χει. δ ο κι μ άστε να σβήσετ~ τοv bl ί tte r από 
το menu ι<αι V[] το ξaνaτρέξετε. Πάντως 

Από aρ~aτερά βλέπουμε: το reset bυttσπ, nς γρι:λιες του αvεμιστήpα. το 
διακόπτη ON- OFF. τηv εiσοδο τι:;οφοδοσiας, τη θύρα RS 232, τη θύρα 
ceπtronics. τα δύο Mid/ {in και οuι;_ την είσοδο του monifor και δiπλα 
της τη θύρα για το δεύτερο drίve. Τέρμα δεξιό. φ,λοξεvεiται τr;) connec
•'Or rcυ hard disk. Η «πσρτουλα» που φαίνεται μισάνοιχτη aτο επάνω 
δεξJ. μέρος, ;'(Ο λ ίιπτε ι τις μπαταρίες γLa το ρολόι. 

. . 
'\ . . . . . . . . . .. 

ότaν ανόβετε το μηχάνημα, ο b I itter μάλ-
1\ον θα είναι σβηστός. νια να μπορουν να 

τpέχοuv κάnΌta auιoboot npονράμμοrc:ι 

που δε σuνεργάζοvτQι με το τσιπάκι Τ<.1 

εντυπωσιακό πόντως με τον Mega ST εί
vαt η μvή μη το υ. Δεν εiνα• και λίγο να 
βόζεις ένα Ram-d isk 3.5 Megabytes, να 
aποθηκεύεις εκεί μερικές οθόνες (τι 

μερικές δηλαδf, nου ήτaν καμιό εκατον

πεvηντοpιό) κσι μετό va ξaπλώνειι:; στην 
πολυθρόνα σου νσ τις βλέπεις να πεp

νούν an6 μπροστά σου με την ταχύτητα 
που μόνο έvα Ram-d isk μπορεί vα φτά
σει ή νο aι<ούς sampled όλο το Soυ l

tans of Swing τωv Dί re StraitsH! 

Πάντως σε σuτό το ση εiο παρ α τη ρ η 

οομε κάτι που μσς φόνιηκε ιδιαίτεραανη

συχηηκό. Μερικά προγρό.μματa Ram -
disk μπέρδευαν ~ην ελεύθερη μνήμη 
του υπολογιστή . aλλό κaι τη χωρητικότη

Ίά του Ra m-d i s k. Δηλαδή , μόλις ρω τού

σαμε το πρόγραμμα nόση ελεύθερη μνή

μη tχοuμε για Ram-d ίsk, εκείνο μας: α

πσvτο ίισε ότι εχο υ με όλλοτε 3400 Κ, όλ
λοτε 3900Κ κα άλλοτε 29001<.. Σαv να μην 
έψravε aυτό, μόλις του εiπαμε να μας 

εγκaτοστι1σει 2500Κ για Ram-d isk, 8νr1-
κσμε στο desktoρ και του ζητήσαμε πλη

ροφορίες νια τη χωρητικότητα του Drive 
D (το Ram-d ί s k το είχε εγκαrτaστή σε ι σον 
D riνe D} _ ~ας έδωσε ττι μια φορά 896!< 
ελεύθε pσ. την άλλη 1 50 ΟΚ κ α• τη ι.ι τρίτη 
2120Κ. Παρ· ολα αυτά η R~m-disk λει
τοuργησε χωρίς καvέvα πρόβλημα, σλ:\α. 

επειδή μας είχαν μnε.ι ιδέες. αρχίσαμε vα 

δοκιμάζουμε έvα-ένa όλα το προγρόμ

ματα π ο υ κaταφέρομc va βpσύμε γιο τον 
1 040. Τ Q (]ΠΟΤέλεσμΟ ή ΤΟν ότι μεριΚό δεν 

έτρεχαν στον Mega ST. Αυτό ήτaι.ι κuρί· 
ως προγράμματα nου απευθύνονταν σ 
πευθείας OJ'J1V ROM του υπολογιστη, 
μεpικά που ήταν aυtoboot και τα Ελ.λην
κά της Unίbrain . 
Το -vεγσvός πάντως δεν είvα' aνησυ

χητικό. γιαή αφ · ενός μεν 1α ηρονpιΞ:ιμμα
τα αυτά ή mν πάρα πολύ λίγο σε σχέση με 

aυτό nou δσκψόσσμε, αφ· ετέρου δε , 

δεν ξ&ρουμε πως θQ εvεργεί το μιηχά\'η

μα με e:νσωματωμεvο το blitter. Πάντως 
uποτπευόμαστε ότι τa προβλήματa οφεί
λοvιrαι στις a.λλαγέι;: nou σίγουρο θσ έχει 

υποστεί το λειτουργικό rou uπολογιστη 
γι σ να μπορέσει να χε φιmti τα 4 Μ bytes 
της μvήμης ·οσον aφopa τώρο το rτρο ιιι-



γpάμμcπa Ram-disk. υπάρχει μεγάλη πι· 
θοvότητο να μη δουλεύουν εnε,δή δεν 

·είναι φτιαγμένα να χειριζοvτσι τόση nολ

λ; μνημη. Επιφυλασσόμαστε πάντως νa 

ξανο κάvο υ με ένσ ιes t στον Meg a ST uό
λις τον βρούμε 1-Jε ενσωμστωμενο 10 blit
ter και κόποια δείγματα aπό software. 
φτιαγμένο ε ιδικό νια τον Mega S Τ . 

Κάη που αξίζε ι ν· ανοφέροuμε είναι 

και το γεγονός ότι η basic του Mega ST 
είναι γupω σης rρεις φορές γρηγορότε
ρη (u nοmεuόμaστε ότι Ι(Οτι εχουv κόνεt 

στον inLerpreter). 
Αρκεί νομίζω να σας πούμε ότι εκτέ 

λεσε ένα Ιοορ εκrύnωσης στην οθονη 

χίλιες φορές σε 1 ' 17'.08,εvώ η basίc του 
1040 εκτεΛεσε το iδ1ο Ιοοp επίσης χίλιες 
φορές, σε χρόνο 1 '49''08 όμως. navτtιJς. 
τρέχοvτάς τηv στον 1040. οι χρόνοι η ταν 
iδιοι, nρόγμα ποu σημαίνει ότι η διaφορά 

βρίσκεται anοι<λειστικσ στο software και 
όχι σία μηχανήματα. 

ΑΨΟΓΟSΕR CE 
errνHDI 
ιnpaΣΩΠΕιΑΣ 

~Γι~: - Λ I Ν .Τ Ι? 

Τελικά σ Mega ST μαι; κέρδισε. 
Μας κέρδισε με τη μεγάλη rou μvημη 

και ολa τα πλεονεκτήματα που μπορει να 

έχει το vενονός της ύrταρξης της, nλεο

νεκτήμοτα nou δεν είναι και λίγα. Ί:Ξχου 

με λοιπόν να κόνοuμε με ένα μflχόνημa 
γρήγοpο, με πολλιl μνήμη, πολύ sof1wa re 
και πολλές δυνοrότητες. Πap • όλα αυτά 
είναι αναπόφευκτη η σύγκριση με τον 

1040. 
Σuγκρ1ση όμως nou vομίζουμε ότι δε 

στέκει και auτo γιοτi ο Mega S 4 σnεu

θύνεrαι στον επαγγελματία περισσότερο 
-aς μην ξεχνάμε τη δuνατοτητα συvερ
γασίας του με rov laser printer της Atari, 
δυνατότητα που ο 1040 δεν έχει λόγω 
του όn ο laser οπσιτεί aρκετή μνήμη μό
νο νtα τα fonts και τις ρουτίνες του, μνή· 
μη που τοu nορέχεται από 1οuς Mega 
ST. Πέpσ βέβαιο απ' όλα αυτό ο Mega 
ST, κοuβαλόει πίσω του όλο (ή το nερισ-

ST 

οότερο) software rou 1040, σuv 11ς ε
φαρμογές που θο εμφαvιστοuν αnό δω 

κα& στο εξής αnοι<λεισηκa γιο τον Mega 
ST {desktop ρublishing, san1plers 
κ.λn.) κaι aς μην ξεχνάμε ότι στο κότω 

Ι'άτω είvα1 κο ι πιο εξελιγμένο ς τεχνολο-
~ικά aπ· τον 1040 (λόγω blίtter κ.λn.}. 
Πάντως, παρ· όλa τα μικροπροβλήματα 

(που έrσι κι αλλιώς ήταν noλu λ1γο}, vομί

ζοuμε ότι ο Meg a ST ε•vαι ένα πολύ κaλο 
μηχάμημa.. Ελπίζουμε παvτως να μπορέ

σουμε να ξaναδουλεψοuμε μοζί ·rου o
τav θα φοράει τον bliιter. 

Tov MEGA ST-4 τοv τcστ, μαι; 

τον παpαχώpηοε το ΤΗΕ COM 

PUTER SHOP (Στοupνάρα 47, 

τηλ. 3603594) Avτιnpoaωfloς της 

ATARI ατην Ελλάδα ι:iναΙ η 

ΕΛΚΑ Τ Α .Ε. (Σόλωνος 26, 

τηλ. 3640719) 



ΑΓΟΡΑΙ ΜΕ ΙΙΓΟΥΡΙΑ 

Η COMPUT ΒΑΝΚ Α.Ε. εγγ άται 
πως αv στη διάρκεια 30 ημfρών δεv μΕίνετε 

απόλυτα ικαvοπο1ημtνος από τοv οπολογιστ · σαι;J 
έχετf τη δυνα ότητα να τον εnισrρi:ψι:τι: και vα nάpeτ{ 

πίσω το εκιπό τοις εκατό τωv χρημάτων σας. 

05.000* 
Δρχ. 

'lr Π ΛΗΚΤΡ0ΙΛQΓI01 {Α τ}ι1 
ΟΘΟΝΗ 14" 



Είδαμε, σe 

Π'ροηyούμevα 

φορτώσουμε:. i:.vc:ι 

wτρόypαμμα, είτε 

είναι Θ.vc:ι 

συvηθισμevο 

biπary είτε 

headerless είτε 

jerky.Kaιρόc; είναι 

vc:ι δούμε Π'ώc; θα 

το ... σκc:ιλ.ίσουμc, 

μέχρι τελικής 

-...-τ6.Jισ&CΛιι c; - το υ 

ganιιe" φυσικά! ! 

του Βaσιλη ΤερζόnοιιΑοu 

ΡΙΧΕΙ .,.ι 

~ια επέμ αση στα μέτρα σα~ 

π
ρώτ~ μας δουλειά είvα~ va ση
μειωσουμε τα στοιχειο του 

κιι p;ως μέρους του ga me - nέ
ρa, δηλaδη. aπο τις οθόνες και τους loa
ders, που πιθανόν περιλαμβάνονται σ · έ
να game. Αuτά είνaι η αρχική διεύθυνση . 

το μήκος και η διεύθ uνση εκτέλεσης Ε
nό μεν ο β ή μα ε ίνΟJι vo «σπομονώσο υ με» 
το κομμάτι του προγράμματος που μας 

ενδιαφέ ρε ι. Αυτό πρέπει va γίνε ι ο ε κό 
ποιο παιχνίδια nou είναι μεγaλίπερα από 
30~35Kb και δεν aφήνουν ελεύθερη μνή
μη για va χωρέσει ο- nάντα αnaρaίτητος 
- disassembler. Ο τρόnος γι · οuτό το 

(<κομμ.ότιaσμα» του game, είναι αρκετα 
οnλός. Γράφουμε μια μικρή ρουτιvούλα 
nou θα φορτ<iισ~ι το προγρομμα και θα 
σώσει δύο μικρότερα, που στο σύνολό 
το u ς eσ δiνουν ολόκληρο το nρόγpα μμcι 
('Ε να τέτοιο παράδεινJ.Jο φαίνεται στο π~ 
νακόκι 1 ). npcισέξτε ότι σώ 
νου με έ va κο μ μάτι ποu 
περ ιέχει τη διεύ 

θυνση εκτέ-

--

λ~σης και με μήκος &4000 και ένα κομμά
τι τον υπόλοιπο κώδικα Αν ε•χαμε διε ύ

θυνση εκτέλεσης &8000, τότε θα σώvQμε 
ένά κομμάτι, από την αρχική διεύθυνση 

κο ι γιο μήκοι; &4000, κα1 σαν κομματι το ν 

υπόλοιπο κώδικα, που θα περιείχε , βέ · 
βαια, κοc τη δ είιθ υ ν ση εκτέλεσης. Εδώ 

πρέπει να πούμε ότι το πεpισσότερα πpο
γράμμarο χρησιμοποιούν το ένα τέταρτο 
έως πόνω από το μισό κώδικα μηχονής για 

vcι αποθηκεύσουν data για το sprites. rα 
γραφικά και η μουσ~κη_ Αυτό τα data 
εμός δε μας ενδιαφέρουν καθόλου. 
Μπορείτε va τa βρείτε εύκολα με τη •.r 
επιλογή monitor του disassembler σος: 
είναι το κομμόrι εκείνο nου έχει μιο μεγό
λη σειρa anό c(αvόητο~' κώδικα, π χ. μια 
σειρά, από FA.FB,FF,OO,OO,FC,OO.CA, 
00,00 κ. λπ. ε iναι- με τέτοιa σειρό - daι a. 
γιQ γρaφ Ι κ α. Σ ε nερinτωοη, λοιπόν, που 

- ~ 



ΠΙΝΑΚΑΣ (1) 
ΑρχικΡ διεύθuνοη 

Μηκος 

Διεύθυνση εΚJέλ. 

GAME.BIN 
#() 00 
4ΑΟΟΟ 

#1000 

GAME.1.BIN 
#0100 
#4000 
# 000 

GAME2~BIN 

#4100 
#6000 
#1000 

Χωpiζου ε το GAME BIN στα GAME1.BJN .καΙ GAME2.BIN με α στοιχεία που φαίνο
αι στον πίνακα. Προσέξτε ότt #4000 n ΟΟΟ=#ΑΟΟΟ δ λαδή το άθροισμα των bytes τωv 

δύο κομJατιων κανε ι το σuνολιl(ό μήκος και ότι το δεuτερο κομuότι αρχίζει εκεί nou 
ελεtωνει το πρώτο. 

Βλέπετε ότι, c<κομμστιάζοντας» ένα nρό
\'Ρ<'JUμο γιο va χωρέσει ο djs~ssembJer, 
αφήνετε κάποιο ι<ομμάη κώδικα ποu σας 
φαiνετaι σημαντικό, φορτώστε το disas
sembler στο χώpο των dl'1ta αυτών. Κά
ΠΟ Ιες: δοκιμές θα σας βοηθήσοuν να συ 
•,ηθίσεrε σ· αυτό το κομμάτ.αομο οφού 
θα το κάνετε κάθε φορά , σχεδόν. που θα 
-::1σχο~είστε με κόnο ι ο ga m e - τα περισσό
τερα έχοuν μfi κο ς μεγαλύτερο aπό 
35Kb. Με λίγο λόv-α. η μέθοδος είvα• η 
'f''ωστή <ιrτροσπάθε ιa και αnοτuχία • υπο
μοιιή χρε~όζεται! 

Φτάσαμε στο ση με ι ο π ο u txou με φοp
τωσ.ει το game στο οποίο θα επέμβουμε 
κο τον αγαmιμένο μας disassembler, 
και ξεκινάμε την επέμ βσσή μας. Ξεκινά
με από τη διεύθuvση εκτελεσης και κοιτά
με μη πως υ rταρχει ι<ά τι που μας φαί vεται 
χρησιμο- n χ καnοιες μετcιφοpές κώδ1κa 
cε άλλη θέση της μνή μηι:; με εvτολές 
11~•που LDIR - και το σημειώνουμε. Τι 
aκριβώι:; είναι χρήσ μο, σιγοuρα δε θο το 
ξερε ε πάντα. αλλά ι<ό nοιcι μικρή ε μπει
ρίa θα μει~σ.ε ι aρκετό το χρόvο nou θα 
κο rάτε αυ-τό το ση με ίο. ·Ε να βιβλiο που 
ιιεο γράφει τι ι; κλήσεις του λειτουργικού 
θα σας φονε ί ανεκτίμητη βοή θ ε ιa γrο νο 
ξεpετε, πχ. ότι ενα LD Α,#Ο1 ~ CALL 
#BCOE σημαίνει, aπλα. MODE 1. 

Στο σημεiο αυτό ξει<ιvάει το ψάξιμο. Τι 
ψάχνουμε. ομως: . Αν έχουμε ένα συνηθι
σμένο game, ποu προσφέρει3ζωές. ψά
Χ"οuμε κάποιο κομμότι Gαv LD Α,#Ο3: 
κλπ. Κατι τέτοιο, αν βρεθεί θα μnopouoε 
να οημαινει τέλοc; στο ψόξιμο, ον aυτό το 
3 αναφέρεται σης ζωές Μπορουμε, δη
λα δη, να δώσου με αvτι για 3 ένα νούμερο 
#80 και να εχοuμε 128 ζωές-. Όμως τα 
nράνμοτο δεν είναι πόντο έτσ• οπλό. 
Πρωτον αυτό το LD Α,#Ο3 nορει να είναι 
οτιδήποτε άλλο εκτός από τις ζωές. Έ-

nεna πιθονόν ο αριθμός των ζωών νο 
χρησιμεuεΝ και κanου αλλού - π.χ. με rα 
b ιts 5.6,7 μnapεi να ρυθμίζονται τα χρώ-
ατa. ή ότι άλλο , οπότε το #80 δε δίνει 

αυτό που ονειρεuόμαοτε! 

Ας δούμε πώς μπορεί νa μειώνονται οι 
ζωές, κaλύτερα. Μερικές ρουτιν.ες νια 
uεlωση των ζωών φαίνονται 010 nινακάκι 
(2). Γ1ο τη ν π ε ρίrπωση (ο) ζητάμε από το 
disassemblerνa μat: βρει -την ακολοuθiο 
30 32 -εντολή G οτο DEVPAC· G, 3D, 
[RETURN]. 32, [AETURN]. [RETURN] 
-στη δεύτερη περίπτωση ·την ακολοuθίο 
?Ε 3D, οτην τρίτη το FE FF. Πpοσοχή 
οτηv τέταρτη περιπτωση: σrη διεύθυνση 

#ΑΟΟ1 έχει τις αρχικές (3) ζωές και στην 
tδιο διεύθυνση μειώνει και κρατάει τις 
ζωές, όταν τρέχει το πρόγραμμα . Εδώ ζη
τάμε το 3Ε 03. Όλο ουτό αφορούv πεpι
πτώοεις που ο κατοχωρητής Α χειρίζεται 
τις ζωές. Υnάρχουv, όμως. nεριmώσειι; 
που nς χειρίζετοι το HL, όπως στηv πε
ρίπτωση (ε} που είναι κα1 καnως δuσι<ολη 
-ο έλεvχος μπορεί να μη γίvετaι με CP 
#'FF, αλλά με CP #00 ή CP #01, ή ό,τι 
άλλο. Είναι δύσκολη γιατι στο dίsassem
ble r δεν έχουμε κάποιο σίγουρη ο κολου
θiα να τοu ζητήσουμε:· το CP #FF μπορεί 
να ε ί va1 κ α ι κόη ό λλο - nέ ρα αnό το τf35. 
uόvo ένα byte, δηλαδή, nρόγμα μάλλον 
άχρηστο, αφοίι το #35 μnopεi vo υπάρ
χει μεpικες δεκάδες φορές σ· έvα οnοι
οδήnοτε πρόγραμμα . Τέλος μπορεί να 
εμφcινίζονται οι ζωες στον καταχωρητή 
Ι χ ή στον ΙΥ και να μειωνοvται όπως και με 

τον HL, μόνο που θα έχουμε οντi DEC 
( Η L), κάη σαν DEC (1Χτχχ) ή DEC 
(ΙΥ+χχ). όnou χχ είναι μια «απόστοσψ> 
αn ό τη {(βάση)) ΙΧ ή Υ. πpόγμα βi: βσ ι ο 
γvωοτό σε όσους σσχο~ούvτο• ε κώδικα 
μηχανής. Αυτή ει ναι μια ευκολη περιπτω

ση, αφού το μόνο που θa ζητήσουμε στο 

disassembler εινaι ένa 00 35 ή FD 35 
-θu μη θ είτε ότι. νια χρή ο η των κατaχωρη w 

rών I Χ κα1 IY, αρκεί να προσθέοο υ με πριν 
οnό τηv αντίστοιχη εντολή για τον HL.., 
ενa DD ή ενα FD. αντίστοιχο . 
Αυτά απο ελούν το σημαντικότερο ~έ· 

pος μιος επέμβασης και είναι οι πιο συ 
νηθισμένες περιmώοεις. Αναφέρονται. ό
πως είδατε, σε εντολές του τunou DEC
rfiilment και αι<ολοuθούνrαι ·από μιο ρου 
τίνα ελέγχοu, κοτό κόποιο τpόnο. τ α iδια 
ακριβώς ισχύουν και νια nεριπτώσε•ς που 
έχουμε ΙNCrement. μόνο ποu μετά την 
αύξηση - του Α, του (HL) ή και του 
(ΙΧ+χχ) κ.λn. - , οκολοuθεί. σχεδόν παντα, 
ένα CPxx καΙ χ χ είναι συνήθως 3 ή 4 για 
την περίπτωση που έχουμε τρεις αpχικeς 
ζωές. Αυτό εξαρτάται από ης αρχικές τι~ 
μtς που δiνει κάθε προγραμματιστής. 

ΠΙΝΑΚΑΣ (2) 

(ο) LD A,(ADDR) 3Α ΧΧ ΧΧ 

DEC Α 30 
LD (ADDR),A 32 χχ χχ 
AND Α Α7 
JR NZ,Ioop 20 χχ 
JR Z,AODR CA ΧΧ ΧΧ 

(β} LD A,(HL) 7Ε 

DEC Α 3D 
LD (Hl), Α 77 
Ρ Z,ADDR CA ΧΧ ΧΧ 

(γ) D Α { L) 7Ε 
CP #FF FE FF 
JP NC,ADDR D2 ΧΧ ΧΧ 
DEC Α 3D 
LD { L),A 77 
RET C9 

(ε) LD HL ADOR 2 χχ χχ 

DEC (HL} 35 
CP iFF FE FF 

• RΕ.τ ΝΖ co 
(δ) ΑΟΟΟ l D Α #0.3 3Ε 03 

ΑΟΟ2 DEC Α 3D 
ΑΟΟ3 JP Z.ADDR CA ΧΧ ΧΧ 
ΑΟΟ6 LD (~Αοο·} Α 32 Of ΑΟ 
ΑΟΟ9 RET C9 

Σημ. ADDR είvαι κάποια δ~ευθuνση κGι 
Ιοορ είναι κάποια απόσταση εvός byιe. 

PIXF.L S~> 

I 
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ΜΙΑ ΠΕΜΒΑΣΗ ΣΤΑ ΜΕΤΡΑ ΣΑΣ 

Ρίξτε μια ματιά στον nίνακσ (3) και θα 
καταλόβετε τι εννοούμε. Εκεί υπάρχουν 
περιmώσεις που οι ζωές ελέ νχοvται με 
I NCremenι κο ι αναφέρονται στην ίδια 
περίmωση, τρεις ζωές, δηλαδή . 

Π Ι ΑΚΑΣ {3) 

ι: α} 
ε το·,ι Α 

(β) 
με τον HL 

(γ) 
α•ι ξεκινανε 
από R'fE 
ωστε θα 

LD Α . (ADDR) 
I CA 
CP j!04 
RET C 
J Ρ Gaι · e ονerι 

3Α ΧΧ ΧΧ 
3C 
FE 04 
Dβ 

C3 ΥΥ ΥΥ 

LD HL, ADDR 21 ΧΧ ΧΧ 
LD Α, #03 3Ε ()3 
CP 1HL) ΒΕ 
J Ρ 2 Game o·.ιer! CA ΥΥ ΥΥ 
INC fHL) 3~ 
RΕί C9 

D A.~FE 3Ε FE 
LO (ADDP.J,A 32 χχ χχ 

έχουμε CARRY LD Α (ADDR~ 
SET με auξ σrι INC Α 

3Α ΧΧ ΧΧ 
3C 

κατά 3 LD (ADDR).A 
RΕτ NC 
Game o\'er! 

32 χχ χχ 
DO 

Λίγα λόγιο για περιπτώσεις όπου ro α
νεπιθύμητο GAME OVER έρχεται με το 
μηδέvισμο κάποιος ενέργεια~ . Εκεi, σχε
δόν πσvτσ, έχουμε έλενχο αυτής της ε
νέργειας με τον καταχωρητή HL και σε 
μια σnavιότερη περίπτωση με τον κaτα
χωρrιτ · Α. Προσέξτε τον πιvaκα (4} όπου 
έχουμε οπό μια τέτοια ροuτiνα Θu μrιθεί
τε και εδώ οτι μπορεί να εχουμε αντi για 
μείωση του κaταχωρητή anό το (υποθε
τοιiμε) 5000 οτο μηοον, αύξηση από το 
μη δεν σrο 5000, όπως κο ι nροηνου μέ 
νως. Εδώ μια παρaϊήρηση . Μπορεί ένaς 
αριθμός vα κρατιέταL στη μνήμη σav το 
αντiστο•χό του σε δεκαεξαδική μορφή, 
aλλό μnο ρε ί va κpα τtέται κat όπως εiva ι. 
δηλαδή στη σuγκεκριμενη περίπτωση 
του 5000, μnορε ί να έχουμε, εκτός από 
LD HL, #1388, οπου το# 388, Ισοδυνα
μεί με 5000 δε κο δικό, ένα LD HL, #5000, 
και va μειώνετaι με κάποιο ιδιαίτερη ροu 
τίνa. Πό.vτως συτέ~ οι περιmώοε•ς. όταν 
δηλαδ · ξέρουμε ίην ενέργεια- ή ότι άλ
λο έχουμε -είναι ευκολες Απλό ζηταμε 
από τον disassembler τον αριθμό aurό 
είτε σαv 88 13 είτε GO 50 σε αριθμούς 

ριχΕι So 

των δύο bytes, δiνουμε npώ α το λιγότε
ρο σημαντικό ψηφίο - και. συvήθως, έ
Χ οuμε το εnιθυμη rό aποτέλεσμα. 
Σε δύσκολες nεριmωσει~ι εκεί δηλα

δή nou όσο κσι va ψάχνουμε δε βρισκοu
με CJύτε τις αρχικέ~ τιμές ούτε τη ρουτί 
νο μείωσης, τότε ακολουθούμε rηv αvό 
nοδη ποpε ίο.. Ξεκινό με από το GA Μ Ε 
OVER ή όnοιο όλλο μήνυμα βγόζει το 
παιχνίδι όraν χάνουμε. Αφοίι το βροuμε, 
και nάντα κότι σχετικό θα βροuμε, σημει
ωvο u με τη δι ε υθυνση που το βρήκα με. 
Αυτή τη διεύθυνση θα ψόξουμε νa βρού
με με το dlsassembler, μόνο προσέξτε 
την nεpίmωση που είπαμε στην αρχή, μή
πως δηλαδή {<μετακομίζει» ου ό ο ση · 
μείο κάπου αλλού, με εντολές τύποu 
LDIR. Αν π.χ. βρούμε στη διεύθυνση 
#3000, μια οκολοuθiα ascii nου σχηματί
ζουν το γνωστό μα~ μήvuμα, τότε ζητάμε 
κάποια εvτολη σαν LD HL, #3000, ή LD 
Α,#(3000} η κάτι τέτοιο. Μπορεί, βέβοιa~ 
νο aρχίζει το μήνυμα λίγο nιο nριν, με 
κόποιους control χαρακτήρες π. χ. , οπότε 
δε θα παρaλε ί ψ ου με να ψάξοu με και νιο 
κόnοιες κοντινές διευθιJνσεις. Αν κάπο 
βρεθεί κάποια τέτοια εντολή θο πρέπει 
ν ο ακολουθεί λiγο nαρακάτώ μια κλη ση 
στη διεuθυvοη #ΒΒ5Α ή στην #BBSD -
pοuτ8vες το υ ι ωη p b I oc k που τunώνCJ uν 
ένα μήνυμα- οπότε και είμαστε σίγουροι 
ότι αυτό το σημείο μος ενδιαφέρει. Με 
λίγο λόγια εδώ εiνο~ η ρουτίνα nou κολεi 
ται όταν τελειώσΌ υ ν ο ι ζώές μας. Σ υνεχί 
ζοντας κατ · αυτό τον τρόπο, μπορούμε 
va φ τόσου με στη ροuτiνσ που μειώνει η ς 
ζωές, αφού η μιο ρουτίνα κaλεi την άλλη, 
συνήθως. 

ΠΙΝΑΚΑΣ (4}1 
Ι'α) lD HL,(ADOA) 

\ι1είωσr DEC HL 
με τον JA Z,loop 
HL ~D fAODR),HL 

RE 

Ι' β) LD A,(AODR) 
Μείωση DEC Α 
με ον LO {ADOR),A 
Α RET ΝΖ 

LD Α. (AODR 1) 
DEC Α 
LD (ADDR+ ιΑ 
REr ΝΖ 
game oνer ι 

2Α ΧΧ ΧΧ 
28 
28 loop 
22 χχ χχ 
C9 

3Α Χ1 ΧΧ 
30 
32 Χ1 ΧΧ 
co 
3Α Χ2 ΧΧ 
3D 
32 Χ2 ΧΧ 
co 

· Ενaς διαφορετικός τρόπος είναι νa 
(<κοιτάξουμε~ ολο το πpόγραμ α με το 
mσnitor και νa ψάξουμε γιο μια σειρό 
απο CALLs. πολλά CD ΧΧ ΧΧ, δηλσδη. 
Κότι τέτοιο φa,νεται στον πίvcικσ (5). με 
τυχα!ες βέβοιο διευθύνσεις. Τότε έχου
με δι'Jο δυνατότητες. μια να μηδενιζουμε 
ένa-ένα auτa τα CALLs, μέχρι να βpΌύ
με το ζητούμενο που μειώνει ις ζωές 
κσι μία να τοποθ-ετήσουμε RETυrns- C9 
-στις αντίσ οιχες διευθύνσεις που γίvο .. 
νraι το CALls. Αυτό το δείπερο, μόνο 
γιο ηεptnτώσεις. nou ο κώδικος δεν ... με
τακομίζει. Σε τέτοιες nεpιmώσεις το uό· 
νο nou χρειάζετοι εivαι υπομονή - η μt .. 
θοδος είναι η γνωστή προσπάθεια και α
nοτυ χ ίο - μπορεί. ό uως, να έχουμε πολίl 
ωραια αποτεhέομοτα. Με τέτοιο τρόπο 
έγινε π.χ η επεμβαση στο DEVJLs 
CROWN, σv θuμόοτε κσι ειχαμε το πα
vrα άπειρα, διολέγαμε αν θελουμε ή όχt 
sprites κaι πολλά ακόμα. Εκε βρήκαμε 
~ια σειpό απο CALls και, διαδοχικά, τα 
μηδενίζαμε. Πλη ροφσριακά ανοφέρου με 
όη ήταν 56 CALLs και μας έφαγε τέοοε
ρις ώρες δοκιμώv, περίπου! 

ΠΙ ΑΚΑΣ (5) 
CALL t324-0 
CALL !4820 
CALL .#4AD2 
CA ... L #3F3D 
CALL ii58CA 

CD 40 32 
CD 20 48 
CD 02 4.Δ. 
CD 3D 3F 
CD CA 58 

Τελευταία λύση, και κοιτάξτε να την 
aποφύγετε. εiνσι να ακολουθήσουμε το 
πρόγραμμα βήμα-βήμα απο τη διεύθυνση 
εκτέλεσης και νο. φτόσοuμε ψάχνοντας 
σε κάπο ι ο ση με ίο π ο υ θ a. δε ίχvει ότι έχε ι 
νcι κόνε ι με το ο ν ε πιθu μη το μήνυμα. Σ · 
αυτfι τη λύση καταφεύγουμε οτaν τίποτα 
δε μας βοηθαει να ... ιΕεμnερδεύου μι; με 
κάποιο game γιατί δεν είvaι καθόλου εύ 
κολο νο aκολοuθε ις τη ροή ενός προ· 
γράμματος σε κωδικα ηχανη~. Πο1ρνει 
rτολλε~ ώρες και δύσκολα κarολήγει σε 
κά οιο κσλό αποτέλεσμα Εnavaλαμβα~ 
νοuuε. κοιτάξτε να την αποφ · γετε. 
Επιτέλους φτάσαμε στο επιθυμητό 

σημείο. Μετά α11ό ωpες δοκιμ~ν βρήκα
με τον pόno που το gr:ιme uειώνει τις 
ζωούλες μας και. .. τι κόνοuμε τώρα; Απλά, 
προσθέτουμε στο roader του game 'α 
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ρουτινούλα που θα μaς επιτρέψεΙ να παί
ζουμε ανενόχλητοι aπό μηvύμarο κλrr. 
Εάν ο loader &Ναι σε κώδιi(Ο. μηχανής . 
μπορούμε εiτε να φτιόξουμε το δι1κο μας 
loader εί ε va nροσθέσοuμε στον aυθε
ντικό τις κατόλληλες εντολές . Π.χ., αv 
έχ οuμε μ ιcι nεριπτωση LD Α, (Α D D R): 
DECA: LD (ADDR),A τότε στηδιεύθυv
ση που είναι το DEC Α θα βόλοuμε ένα 
μεγάλο μηδενικό !!! -. που σε κωlικα μη~ 
χαvής γίνεται με XOR Α : LD (Χ Χ2) .Α ή 
AF 32 Χ2 Χ1 όπου Χ1 Χ2 είνο.ι η διεύθυν 
ση noιJ βρηκαμε το DEC Α. Κάπως ανά
λογα γίνετοι και με τις uπόλοιηες περι 
πτώσε ι ς . Θυμηθείτε ότι όλα αυτό rrρέnει 
να γίvouv aκριβως πριν το J UMP στη 
διεύθυνση εκτέλεσης (CALL ov προκει
rοι για loader σε BASI C και ΡΟΚΕ 
&Χ1 Χ2,0 νια το μηδενικό') . Αυτή η δοu
~ειά. βέβαιο, μπορεί vα πάρει ώρες, γιαη 
κανείς δε σοι; εγγυάται ότι με το πρώτο 
ΡΟΚΕ ποι• θα ~άνετε θα έχετε ι<Q• άnε ι · 
ρες ζωές -όσε nou. μόλις Qρχίσετε να 
συvηθίζε ε ης επεμβάσεtς σε nρογράμ

μaτa rτου μπορείτε va φορτώσετε στο d is
asserrιbler, θο παρουοιαοίούν όλλου 
είδους προβλήματα. όnως ... παρaξενοι 
loaders. περίεργο μηνύματα κ.λπ. 
Μερικές γεvικες συμβουλές, ώρα. 

Πρώτον, QV νομίζεrε ότι σας βοηθήσαμε 
να σπόοετε το ογαπrιμένο οος game. 
στειλτε μας το αποτέλεσμα! Τόσοι ονο
γvώστεc; του PIXEL nεpιμi:vouv με αγω
νιQ την τελευταία επέμβαση σrο Κ Α Α Κ
OUT, στο RENEGADE κα• σε όλα το 
άλλο unέpοχα και a.κόμα ((άσπαστα» ga
mes!! l Δεύτερον, av έχετε DΙSC DRI VE, 
μετaφέ ρε τε το προς εrrέμ β ο ση g a me σε 
δίσκο . θα σας φαvε1 πολύτιμος ο χρόvος 
που θα κερδισετε στο φόρτωμα - που 
ί σωc; χ ρε ιαστε ί να 'ν ίν&ι είκοσι. τ ρ ιό ντο ή 
tc'QL περισσό 1εpες φοpές! Τρίτον, φροντ ί
στε το l ~sιι ng ή το ΡΟΚΕ nou θα φτιάξετε 
- κοι, βεβοίως, θα μας στείλεrε - va λcΙ · 
τοuργεί στην πρωτοτυπη έκδοση του 
παιχνιδιού - όχι nως οLιτό εiνοι onaρairη • 
ο . αλλά εινοι η μόνη standard έκδοση 
κοι , τελοσπόντωv, δε μaς βοηθόνε και 
πολύ το POKEs nου λειτουργούν σε α
vτιγραφα rωv αντιγράφων με παρaμορ
φωμενους loaders κ.λπ., γιατί rτόσοιακό 
μα έχουv το ίδιο αντίγραφο αφ · ενός κα• 
οι 1 ίμιο ι h ac k e rs έχουν μόνο πρωτότurια 
games αφ " ετεροu! Τtταρτον, άμα κόπου 
τσ βρίσκετε πολύ σκούρα, μην ξεχvάrε 

Ρ XEL 58 

ότι ο d isassembler σας προσφέρει και 
breakρoints, που μπορείτε πάντα νa χρη

σιμοποιήσετε! Τελευταία αφήσαμε μισ 
aρκεrό χρήσιμη πλ.ηρσφορία: aρκετα πε
ριοδικό, με nρώτο το PIX L φυσικά, έ
χοιJν εnεμβόσεις. Μελετήστε τον τρόπο 
που λει 1 ουργούν, αν έχετε το npόγpaμ
μa. Θ ο οος προσφέρει ανεκτίμητη βοή -
θεια. και βσ σας δώσει μια καλή αρχή και 
nολλέ ι:; καλες ιδέες . αυτή η μελέτη . 
Ας δοuμε. όμως. ένα χειροπιαστό nαρό

δειγμa - μια επέμβαση βήμσ-βήμα στο 
πολυ γνωστό FROST ΒΥΤΕ (υπέροχο 
nαιχνίδι, πόvτως!) . 

Με -ιrον Header-reader βΛεποuμε ότι 
το nρόγραμμa είναι ένο ορχείο με aρχική 
διεύθυνση #1 00, μήκος #9000 κa ι δ•εύ 
θuνση εκτέλεσης # 1 03. Εnειδή ο d lsas
sembler τοu deνpac δε «χωράε ι>> στη 
μν~μη, σπάμε το πρόγραμμα κο• κpστά ε 
το πpωτο κομμάτι με οpχικη διεύθυνση 
#1 00 και μήκος #8000. Στη διεύθυνση 
#81 00 θα φο ρτb)ι:Jου με το d is~ ssem ble r 
(nou είναι 7Kbytes). Μέσα από aυτόν 
φορτώνουμε το κομμόη που σώσαμε, στη 
διεύθυνση #1 00 κο ι είμαστε έτοιμοι για 
την επέμβαση. 

Ξεκινάμε από τ:η δ ιεύθυνση #1 03 που 
είναι η διείιθυνση εκτέλεσης. Εκεί δε 
φοίvετaι να έχε• κάτι χρήσιμο. πέρο από 
κόποιες κλήσεις σε υnοpουτίνες ποu 
μάλλον χρησιμεύουν οτον ορισ1Jό MO
DE. χρωμάτων. ήχου κ.λπ. • τις σημειώ
νουμε. όμως-, γιατί μπορεί κόnοτε να τις 
χρειαστο u με Μετά από αuτό. υπάρχε• έ 
ιια J UMP #18Ε. 
Σ την # 18 Ε υ πάρχ.ε ι μια ρουτίνα που 

με ιώvει με lΌV Η L εvav 16b i t αριθμό: 
LD HL, (#1 BC) 
DEC HL 
LD (#1 BC}, HIL. 
Αυτό μπορεί vσ είναι η μεiωση του χρο
νοu , κα ι βέβαια το σημειωνουμεl Μετό 
υnόρχει μια μενaλfl σειρ(] aπό CALLS, 
που θα πρέπει νο. τα (<δοκιμάσουμε~ ένα 
nρος έva. γιο vo δοuμε το σποτελέσμaτο. 
Σ ημειώνοιιμε τις διευθύνσεις αrτο #f1 C5 
έως #1 D7, όποu avό 3bytes έχουμε tvσ 
CALL και aπό #1 Ε1 έ(ι)ς #1 F9. Μετά 
υnάpχει ένα JUMP #:1 ΒΕ, πράγμα ποu 
μας βνC:ιζε ι. ίσως, οπό τη δύσκολη θέσfl 
τοu να ψάξουμε περισσότερο. Το J Ρ #0-
1 Β Ε ση μaί vει ό η αυτά τα CAl lS c<avα • 
κuκλώvοvτaι» διαpκιdς. nou. σε τελεu· 
ταια ανάλυση. οημaίvει γιο μας ότι εκεί 

πaιζεrαι όλο το hackingι 

Όμως, σον τυπικοί hackers, δε στο μα
τόμε εδώ! Ψάχvουμε για ένα LDA, 11#05 ή 
3Ε 05. aφού το παιχνίδι δίνει 5 ζωές Το 
ζητό ε στο disassembler κaι βρίσκουμε 
ένα στη διεύθuνση #244: LDA, #(]5 LD 
(#563), Α ένa στη διεύθυνση #FCC LD'A. 
tf05 LD(#1117).A ένα στη διεύθυνο 
#1169, nou όμως δεν aι<ολοuθεί οι από 
κόη χρήσψο αρa δε μας ενδιαφέpε4. ό · 
nωc; και αuτό στην #1278. Δε μος ενδιαφέ · 
ρει και αυτο στην #t22F3 γιοτι ο~ npιν κοι 

μετά ο LDA,#OS ρουτίνες δε μοιαζουν 
με βaο1κές ροuτίνες onou uποτtθετα' 
πως βρiσκ,οvται οι ορχικές ζωές. "Αλλο 
LDA #05 δε βρίσκει ο dίsassembler, άρα 
θα αρι<εόrούμε στα δύο που βρήκαμε. 
Ξεκινάμε οπό το πρώτο κοι ζητάμε τrιν 
ο.κολουθίQ 63 05, aπό το σημείο της ρου 
τ1νος κοι nέρο. Στην J!F90 βρίσκουμε τη 
ρουτίνα: 

lD Η I U0563 
DEC (HL) 
JP Ζ. #680. 
Αuτο δε μας οφηνει Ι<'aμιό, σχεδόν. a.μφι 
βολίa. όη είναι ρουτίνα μείU)οης rων ζω· 
<;;.νι Ψάχνοντας napακάιω στην # 1 OOC 
υnάρχει η ρουηνο: 

LD HL, #0563 
INC (Hl) κ.λn. 

Αυτό ίσως είναι η aύξηση των ζωώv. όταν 
κερδίσου με μ ία. παίζοντας! Αλλ η a.co
λοuθ ία δε ν unάpχει. 

Επ ιστρέφουμε στην BASIC. εχοvτaς 
μια σελίδα σημειιdσεις και ξεκινόμε από 
τ ν τελεuτaία~ Φτιόχνουμε μ'ο ρουτινο 
σε κώδικα μηχαvης ποu 6ο «φορτώνει» 
το FROST BVTE και rτριν από το τελικ:ο 
JP #103 βάζουμε ενa XOR Α: LO 
{# 93),Α η AF. 32,93,0F, C3,03,01 και .. 
ποιζου με ανενόχλητο ι με τις άπε• ρε ς 
ζωές μας! Αν προχωρήσεΊ'ε λίγο naρσπε
ρa, μηδενίζοντας αva τρία το bytes με τa 
πολλό CALLS η βόζοvrας RETυrn -C9-
στιι;; δ~εuθύνσεις nου καλούνται. θο κο~ 
τοφέρετε νa σταμστήσετε τη μοuσιt<'ή -
με C9 στην #2C53 -,το χρόνο - με C9 
στην :t±OSO?-, θα κόvετε το rτaιχνίδι πιο 
γρήγορο- C9 στην ilt1"13D - και τελος θα 
εξαφανίσετε τα sprίtes ( ) με ένα C9 την 
ΗΟΕ41. 

Αυτά και μια παράκ ληοη για να κλε ί
σουμε~ aν κάποιος από εσός έχει σπάσε ι 
το SPEEDLOCK V5.2 χωρίς m ultiface, 
Παρακαλείται YQ με ενrιμερώοε. 8 



Ι ι DΙΑ Α JONES 
DDID ΒΑ 

SHIP R ΑΚΟ Τ 
AQ S Ν Τ 

BAD C TS 
SU Α .,Τ Ε 

IL Τ S - VIC 
HAD S EBULA 
OAION Ν 
PIAA S 

ID ALK 
ΑΑΤ BOSS 
FιiRE LASTER 
Τ IRST OF FUAY 
TAIPA 
BOWL G 

• • • 

I 

BAL IC 985 
WARSHIP 

ECH BRIGATE 
ROADWAR 2000 

G ΑΝΥ 198 
ΡΑ ΖΕΑ GAE ADIER 
CAR I RS ΑΤ WAA 
BATTLE OF I 

c ο 

2 
GEOS 1.3 

INI Ο FICE 11 

Ι 2 
Χ 15 Α ISSIO 
I LOSIO 
ΙΝ ΤΑΝ MU - IC 
Β BBLE ΒΟ Β 

OUSE TRAP 
QUED Χ 
TES D IV 

LUN Υ 
DRUID 11 
STREET SPOR 

Α Τ ALL 
STR ΕΤ GANG 

Ε 

Ι Fl ΤΑΑΤΟ 11 
Ι DIA Α JO Ε 

YCA 
RANG~ER 
BANGKOK KNIGHTS 

CARY ΜΟ STEA 
ΑΤΕ ΡΟ Ο 

S Β Τ 1 Ε 

IP 



Χα,ρετώ όλες τις 
Greek Hacklng 

Forces. 
ώς τα nάμε? 

Είμαστε πολύ καλά? 

Πολλοί φίλοι της 
στήλης α α 

γράμμα ά τους μe 

ρώταvε το όνομά 

μου. Εnειδι] βpίοκω 

πως έχουν δίιιtιο? 
μιας κα• έχουμε 
αλλάξει το φώτα 

των g1ames χωρίς να 
έχουμε συστηθεί. 
σας λέω ότι το 

όνομά μου εiναι 

Αvτώνης. 

Πέρα από au ά .. 
τώρα που 

νvωρισ-rήκομε, θέλω 

va σας πω ότι 
β λ.έnω με ιδιαίτερη 
χαρά τα γράμματά 

σαc; να έρχονται 

συνέχεια γεμάτα με 
tfρs και διάφορα 

άλλα pokθs. Μην 

σταματήσετε παιδιά 
να στέλνετε.. ~ κατά 

το ε;λληv~κότερο, 
keep on guνs, keep 

on!~!! 

Ρ XEL 60 

ADVA CED 
Τ STUDIO 
s ) 

Αρχiζοu με ν• · οuτό το 
μ~va με το μενόλο 
ι:ιδεpφάκt του πο~u κολου 
Ar1 Studio. το Adνanced. 

Ο ι επίδοξο• λοιπόν 

computer artists αι:; δώσουν: 

LOAD ••STUDI02.BIN "~ & 
4000 
ΡΟΚΕ &63C6.ιΟ 

ΡΟ Κ Ε &63,C7 ,Ο 
ΡΟΚΕ &63CB,O 
ΡΟΚΕ &63D31 8ι β 

SAVE "STU D102.BIN",& 
4000.&4000, &4000 
Με aυτον τοv τρόπο το 

nρογραμμa δε θα σας ζητάει 

κ άι ι ο ι ε ς λέξει ς aπ · το 
manual για να pέξει . 

Ευχα.ριστοuμε το Χρήστο 
Πίγκα και συνεχ ζοuμε. 

G ου 
(ACO 

c ο ) 
Λο•nόν οι χρήο ες του 

απα~'ού)) έχουν βάλει το 

γ υ αλ'ά σε nολλούς 
«σύγχpονοuς». Ο Κωστας 

φορτωθε ί κόντε ι I ST 4800 

Χc:ιpβάτης από τη Ν . Σμύρνη 
συμβουλεύει τα εξής: 

Το Ghouls αποτελειτσι 
aπό τον ι oad er και δu ο 
κυρίως μέρη. Το npώro απ ' 

auτά, ποv εivσι κοι το 
μεγαλύτερο (G houls1 ), είναι 
σε basic. Εσείι; βαλτε τηv 
κσσέτα στην apxιl κοι κάντε 

LOAD τον loader. Μόλις 

και ονηγρCψτε τη γραμμή 

αυτή, aφαφώντaς την 

εντολή C Η Α I Ν στο τελοι:; 
της . Μετά κάvτε AU Ν και 
LOAD" " 
Μην nαροξεvευτεπε για 

ra π ε ρίε ργσ γροφικα κ σ ι 
μολις φοpηι.)θεί το δεύτερο 

μέρος κάvrε ι I ST 35. 
Επίσης οντ γρ(]ψτε τη 

γραμμή όπως είναι, 

αλλάζοντας όμως τ 

μεταβλητή L1(=4) σε Ll=-2 ή 
LΙ~-3 . 

Με αυτόν ϊον τρόπο θα 

έχε rε όπεφες ζωές κa• 

επιπλέον δε θ01 υπάρχει 
καθυστέρηση στην αλλαγή 

επιπέδου. 
Το μόvο που μας μένει 

τώρu είνaι να nάρουμε και 

καμιά επέμβαση γιο ΖΧ 80. 
Κώστα σε ευχαριστούμε κaι 
νίνa Acorn. 

Φοpτώaτε το nα•χνίδ ι και 

κάντε reset. Κατόπιν ΡΟΚΕ 
35220 ,200 κ:aι τελος ένα 
SVS 16035. 
Τ ωρα μnορεηε va χαρεί τε 

το πaιχνίδι με αnειρεc; ζωές . 
επέμβαση ήρθε από το 

Χόρη Βέντη. 

ΒΜΧ RACERS 
(CMB 64) 

Επίσης J<άvτε rese' μόλ'ς 
τελειώσει το φόρrωμa και 

δωστε: 



ΡΟΚΕ 11617t138 < RETURN 
ΡΟΚΕ 11618,2 < AETURN 
α SY S 11770 γιο ν · 

αρχiοει το naιχνίδι. Από την 
rrιστa ης Τριβέλλας, την 

εnέμβοση έστειλε ο Νίκος 
Λπερτόδουλος. 

L VA ΟιR 
CTO 

(S EC UM) 
Όσοι aπό εσάς tχουν 

·::ιντίγροφο του παιχνιδιού 
vτ<Jομενο με Multifa.ce 1. 
~ολις φορτωθεί το μεγόλο 

ι<οuμάτι του κώδικο ας 
κά•ιουν Β reak. 
Τώρσ με ΡΟΙΚΕ 39596,0: 

RAN D ΟΜ I ΖΕ US R 23785 
και Ε NTER ro nα,χνίδι 
αρχίζει με όπεφες ζωέ~. 

Γ pοοοχή μόνο γιaτί μετό το 

RANDOM IZE USR θσ 
πρέπει να φορτωσετε και ro 
τελε ιιτσίο κομμάτι ου 

παιχνιδιού. 

Με τον iδιο 1 pόπο και με 
ΡΟΚΕ 51937 .ο: 
RANDOM IZE ΙJSR 23800 
zχετε άrτεφη ε νέρyειa. 
Τα pokes βέβαια ισχύουν 

και για ϊις αuθεvτι κές 

εκδοσε1ς των ΠαΙχνιδιών ι 

μόνο nou cκεί θα nρέnει να 

μπουν ε αλλ ο τρόπο. 

Και οι δυο επεμβόσεις 

ήοθαν από την Κέρκuρα, 
aπ ο έναν ακόμη μόvι μ ο φίλο 
της στήλης. τον Σ άββ<] 

t/οκρή. Thank~ . 

UL IMA 111 (IB 
COMPATIB ES) 
Αν θέλε τε νa βρείτε το 

Lord of T jme η σειρά εivo[ 

Lονe ι sol. moons, death. 

nοιόc; είπε ότι ο fBM δεν 
εiνα• για games? Πάντως 
όχι ο Αλέξη ς Κο ρέλλαc; no υ 
έστειλε το t i ps. G am ers των 
Ι ΒΜ compatibles, η στήλη 
είναι ανοιχτή κaι γιο σας 
φυσικα. Άλλωστε το έχουμε 
ξαναπεί: ο hacker είνaι 

πάντα hac k e r Κο μ μάτια va 
γίνει!! ! 

NUC EAR 
Η IS 
(AMSTRAD) 
Μόλις κάνετε high score 

δώστε αντί για το όνο μό ο σ ς 
το «ELDRIDGE>). Αν το 
nαιχν ίδ ι είναι αu θεντικ ό το τε 

θο αποκτήσετε άπειρο 
δι ο στη μόnλο ι ο .Σ ε rτε pίπ-τωση 

όμως που δεν ε ίνα ι, σπόστε 
τον loader κσι δείrε στη 
γραμμή 950 ποιό όνομα 
αντιστοιχεί στη σταθερά 

n am e$ και δώστε το αντί για 
το δικό σος . 

Η εnεμβαση ήρθε από την 
Κόρινθο και από τον 
Φaριλέ κο Δημήτρη ι τον 

οποίο και ευχαριστού με. 

JEEP 
co 
(CB 

AND 
64) 

Μόλις φορτωθε ί το 

ποιχ;νίδι κόντε reset t(Qt 

οοσrε ΡΟΚ Ε 32626,96. Με 
αυτό εξαφανίζονται οι 

λaι<ο ύ βες και τα ε μπόδια και 

μετά με: ένα SY S 16384 
ξαναρχίζεε το παιχνίδι 
Η επέμβαση ήρθε από τον 

Χάρη Μαυpίδη τον οποίο και 

ευχαρ ιστοίι με . 

SHOCK ΑΥ 
R R 
(Α STRAD) 
Φορτώστε ον Ιoader !<'ΟΙ 

π ρ ι ν το CA LL vράψτε: 
ΡΟΚΕ & 31 075,0: ΡΟΚΕ & 
31190,0~ ΡΟΙΚ Ε & 37249,0 
Ιε•ρό του RUN τώρα και 

θα έχετε άπειρες ζωέι;. 

SIGMA 7 
(AMS RAD) 
Επίσης πριν το CALL στον 

Ι oad er δώστε: 
ΡΟΚΕ 112,85,0: ΡΟΚΕ 
1 7323,0: ι:ιο ΚΕ 25419, Ο: 
ΡΟΚΕ 2651Ο.ιΟ: ΡΟΚΕ 

280231 0: ΡΟΚΕ 28751,0: 
ΡΟ Κ Ε 34432s0 

R. U Ν τώpa και. . άπε ιpα 
εφτάρ1α Ευχαριστούμε το 

φίλο Ανδρέα Sίχfinger οπ · 
την nράyμaτι ηλιόλουστη 

Ρόδο και ας δοίJμε η μcις 

επιφυλάσσει η μοίpα. 

BLAGG R 
(AMSTRAD) 
Η επέμβαση που 

ακολουθεί έρχεται από την 

Κατερίνη. Φο ρτώστε τον 

loade r το υ ποtχνιδιού και 
πριν οπ · την εντολ.η CALL 
δώστε 
ΡΟΚιΕ 32512,123: ΡΟΚΕ 
32521 s255: ΡΟΚΕ 32:2'5 0,255 
Κόντε Α U Ν και μόλ{ς 

φορτωθεί το naιχνrδι ea 
έχετε άπειρε~ ζωές. δεν θα 
υπάρχει sprite col l ision κaι 

θa aρχίζετε -πατώντας 

Space- απ· οποια πiστα του 
nαιχν ιδιοu θέλετε. 
Ευχαριστούμε την · Αννο 
Ηραβiδοu (we Ιονe gi rls) κοι 
προχωρούμε όπως πάντα 
Οι< όθε ΚΤΟΙ. 

Ζ (CB 64) 
Φορτώστε 10 πρόγραμμα 

κο ι μόλ•ς τελειώσει το 
φόprώμο κόντε ένα 
nεριποιη μένο reset. τ ώρα 
δώστε ΡΟΚΕ 239ιχ. όπου 
το χ είναι ένας αριθμός αrτό 

το 1 ώς το 255 ι<aι 

σuμβολiζε1 τις ζωές οος. Η 
εrτέμl3αση είναι του π . 
Χaτζηοθοναο ίου. 

Κάντε MERGE -τον basic 
loader κο ι μετα το 

LOAD" '' CODE κa1 πριν 
από το PRINT USR δώστε 
ΡΟ Κ Ε 25371 ,255 
Τρέξτε το τωρα και θa 

έχετε όπεφες ζωές. 

COOKIE 
(SPEC RU ) 
Με τον iδto τρόπο βάλτε 

ΡΟΚΕ 25593,255 για 
όπεφες ζωες 

Τ ΑΖ Α 
{SιPECTRU ) 
ΡΟΚΕ 25446,0 νια 

απεφες ζωές 

PSSST 
(SP CTRU ) 
ΡΟΚΕ 24984,0 επίσης γιο 

άnεφες ζώές 

nιχει 6 ' 
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ΡΟΚΕ 25059,0: Ρ Ο ΚΕ 
25979~0: ΡΟΚΕ 28414,0: 
ΡΟΚΕ 29334,0 
· Ο λα το p ok es είναt anό 
τον Τάσο Αντωνόπουλο τον 
οποtο και εuχοριστού με. 

ΡΟΚΕ 35853,0 γ1α 
άπειρες ζωές 

IR Α NOG 
Ρ -CTRUM) 

ΡΟΚ 34202,200 επίσης 
για άπειρες ζωες. 

Τα pokes ηρθαv aπό 
Αλέκο Σαμιώτη τον οnοίο 
εnίσης ευχαριτούμε. 

ΕΥΟ 
Α 

ΤΗ 

D ΤΗ 
Ε OF 

STA S 
S R D) (Α 

Δωσrε ΡΟΚΕ & 500Ε.χ 
πριν από το CALL &4F80 
στον loader, μιλaμε πόντο 
για την d1sk νersion του 
π ο ιχν,διου Τ ο χ ει ν ο ι ένας 

aριθμός anό 1 ως το 255 
που ε ίνα ι ο ι ζωές σο. ς. 
Ευχαρ~στούμε τον Γιώργο 
Τ σarrόγa και προχωρούμε. 

SORCERY L S 
· Οnως έχουμε ξαναπεί, το 

adventures δεν έχοuv ... 
naτpίδο. Ετσι ο .Σ πύ pος 

Σ πύ pou από το Λουτρό κι~ 
μας έστειλε τη λύση για ro 

PIXIΞL &1 

δεύτε ρο έρος το υ S orc e ry 
pl u s. Λ ο ιnόν είστε έτοιμο ι ; 

) nό pτε το κίτρινο κλε•δι 

(LARG E ΚΕΥ) κaι ανοίξτε 
την n .)ρ το του σnπιοu no u 
βρίοκετα στην πίστα « ΕΑΑ 

ΤΗΕ GA HOUSE». 
2) Πάρτε μια μnουκ:άλa 

(G ILASS ΒΟΠLΕ} ι<aι 

ονοίξ1ε το τείχος nou 
βρίσκε:τα~ μπροστά οnό τηv 

πόρτα στην "ίστα 
<(LABYRINTH~. 

3) Πίσω στην π•στa 
«ΝΕΑΑ ΤΗΕ GATEHOUSE)> 
κο ι πάρτε το σ•δεpέ v ι ο 
κλειδί (ΤΗ Ε ΚΕΥ ΤΟ ΤΗΕ 
GATE) 

4) Περόοτε τηv τρίJπa που 

ανοίξατε προηγουμένως στο 
τείχος, πόρτε τη μαγκούρα 

(WOOD E CLUB) κα ι 
π ε ρόστε μια αιrτό ης 

τεσσε pις πόρτες. 

5) Ανοίξτε ro τείχος. 
nηγaίνετε στην nίστa 
«Β Ε LF R Υ)> κ οι nόρτε μια 
καμnανa (WE D D I Ν G 
RJNGER). 

6) Πηγοίvετε σrηv πίστα 
(~LABYR I ΝΤΗ~} και σταθείτε 

πάνω σnό το βιβλίο 

(AMSTRAD USER). Θα 
σνοiξει ο τοίχος. σλλά μην 
nάρετε το βιβλiο γιατί ea 
οaς χρησιμεuσει οργότερα. 

Πάρτε ο μ ως: μια μαγκούρα 
(WOODEN CLUB) . 

7) Πηγαιvετε στην πίστα 
με τη γεφuρa (BR~DGE) κας 

στοθεiτε nόνω από τον 

στουρό (HOLL γ CROSS) 
νια ν· οvοiξει ο τοίχος 

8) Περάστε τη ν πόρτα. 
πάρτε μ ιο μπουκόλο (GLASS 
ΒΟΠ ι Ε) και nηγaίνετε 
στην nίο1ο HHIDEOUT 
ENTRANCE)> 

9} Ανοίξτε το rε!χaι;: που 
βοίσκετοι μnροστά σrην 

πόρτα (κοτεδαφ Όε•ς c<o 
Φλουμπορδής») . Θα δείτε 
ε να σιδερένιο κλειδί (ΊΉ Ε 
ΚΕΥ ΤΟ ΤΗΕ GATE) nόρτε 
το φuσικό κσι, aυτή τη 

φορα, aνοίξτε την nόρτα τοu 
σπιτιού. 

1 Ο) Πάρτε μια κσpδιό (μη 
με ρωτήσετε ποιονης είvaι ) 
μnε ίτε στην επόμενη πίστα 
κaι nοτήστε το Fίre. Κόντε 
το ίδιο nou κάνατε κο a με 
την άλλη καρδιό (καρδιό μου 

ι<aη μένη πώς βαστάς κa ι δε 
ραγίζεις). 

11) nόρτε ένα κίrρ,νο 
κλξ:ιδi ( L Α R G Ε ΚΕΥ) 
πηγαίνετε στην nioτa 
«NEAR ΤΗΕ H~DEOUT» και 
ανοίξτε ιην πόνω αριστερή 
nόpτa (aυτή που είνοι nόvω 
στο σύννεφο ). 

12) Πόρτε μιο φλόγα 
(PI LOΓS LIGHT} και nίσω 
στην πίστα με τη γέφuρα 
(BRIDGE). 

3) Ανοίξτε τηv πάνω δεξιό 
πόρτο κο ι πάρ-τε -το 

ιQ vτι κεiμεvο 

(STRANGELOOP 
CASSETE) rτou βρίσκεται 
κότω οπό το αεponλavo. 

14) nηγaίνετε στην πiστα 
C4UNDER ΤΗΕ 
GATEHOUSE>), πάρτε την 
τρίτη ι<αρδιά και 

χρησιμοποιήστε την όnως τις 

άλλες δύο. 
1 5) rlηγaίνετε οτην πiστα 

«LABYR INTH)·) και naρrε το 
βt βλ ίο no υ ε ίχοτε δε ι 
προηγοu μtνως (ΑΜ STR Α D 
USER) 

16) n ίοω στην πίστα 
<ι Η I DEOUT ENTRANCE.t) 
και αυτή τη φορά π ε pάaτε 
τ ν πόρτο που είχε το 

τείχος 

17) Ανοίξτε την κάτω 
aρ,στε ρ ή f1ό ρ τα ι<aι rτόρτε το 

cιvθρώ nά κι 

18) Γlεpάστε στην 
προ η ν ο υ με \I' ΓI "ίστa ι< α ι 
aνοίξτε τηv κάτω δεξιό 
πόpτα. 

19) Σταθείτε στη μέση της 
επόμενης nίστaς και 

ηaίήστε Fire. 
20) Αφήστε το ανθρωπάκι 

να πέσε ι στο νερό, πάρτε 

την t<αpδιά nou θ· αναδυθεί 
(τι βόρβορο πpάγματα είνοι 

auτά;) χρη σιμο11ο ι ή σ τε την 
όnως κ σ ι τις άλλες και 

that's all !!I (Ούφl} 
Βέβαια ο Σnύρος δε 

σταμάτησε εκεί κaι μaς 

έστειλε καt ποιόν σκοτώνει 

καθε αν ιι<ε ίμεvο. 
Λοιπόν: 

Το Holly Cross, την 
μάν ιοσα που nε prτατό.ε ι. 

Το Bιrd of Peace. την 
ιπτό μενη μάγισσα (την 

Φουρκα του Μίκu-Μάους) 

Το Glove ο1 Garlik, τοv 
εξωvτlινο 
Το Ki te of Doom 

χρησι1Jεύε ι όπως το 

Shootι πg Star στο πρώτο 
μερος και το Bow aπd 
Arro•N επίσης χρησιμευει 
όnως το Sack ο Spell στο 
ιrτρώτο μέρος . 

Φιλε Σ n ύ ρο, μόλις έγινες 
ο hacker -ή καλύτερο ο 
ti pper του μηνα. Many 
many thanks! 

Πληκτρολογήστε : 

1 MEMOFIY 4799: LOAD 
~' ikarι scr.": LOA D " IKARI 
.BIN" 



2 FΌR Α-Ο ΤΟ 2.: ΡΟΚΕ 
& 1 CA3 Α,Ο: ΡΟΚΕ & 

1CA6+A,O: ΡΟΚΕ 
&1CAF+A,D: ΝΕΧΤ: CAL & 
FFDO 
Τρέξτε ο και θο rrα iξετε 

το παιχνίδι χωρίς να 

ε μφaνίζοντaι αντίπαλα 

spriιes και επιπλέον θα 

περνάτε μέσο απο τις 
' 

σφσιρες. 

Την επέμβαση μας την 

έστειλε το ... Pixel το οποίο 
ε υ χαριστοu με 

ΤΗΕ Ρ ANETS 
~(SP CT ) 
Το passν~ord για την 

database είναι MARTECH, 
λέει ο Θοδωpής Μπλίτοας. 

Επί ση ι; λέει όη ο' κ ω δικοί 
νια κάθε κάψουλα είναι οι 
εξής: 

Ερμής: 1 066AD, Αφροδίτη: 
NEWTO , Γη : LIFE. Άρης: 
EINSTEIN, Δίας: PIONEER, 
Κρόνος : GALILEO. 
Ουρονός: 21 JUNE, 
Ποσ&ιδών· SPUTNI Κ, 
Πλούτων: C RA ΤΕ R. 
Η daιabase βεβaια έχει 

και κόnοιες εντολές: : 

α Ε τα ΑyyΑικό 
ο ε, 1 να μάθε ε 

κο o1.1c; COMPU S 
σα κεντρικό τ~ου ΟΜΗΡΟΥ 

Κ ΡΔΙΖΕΤΕ: 
• ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ αηό uλοκλημwμiνuυς t'ltι uι ήμοvι:ι; 1<u ι i:μηεφοuς εtrαyy λμστί ι:ς. 

• Αnι: ιόμιuτη τιpακnκή ι:ξάσκηση στα πιο σύγχρονα Εργαστήρια. 
• Υποστriριξη στην επαγyελμαηκή σας αποκατάσταση. 

• Πρακτικά ωράρισ yιu tpγαζομέvοuς, σnοuδαστές, μαθητές κ.λπ., ποu δι~ι)ΚΟλt'JUουν 

ϊη\.• ncφάλληλη s<παiδεuση σΕ Αγγλικά κα1 Cωnputers. 

ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ: 
• Lrοιχεtωbη εκπαiδ.ευση στουι; Computer~ (για πσιδιό τωv πρώτων τάζεων του Γuμvασiuυ) . 

• Υrιο()ιrΊrΗξη στο μ6θημα Η/Υ {για μαθητές των Λυκt:iων, φοιτητF.ς, σπnuδσστΕς ΤΕΙ ~<),n.) . 
• Επaγyελμu t 1'Κτi ι:κηοiδεuση γιο cmόφ.οιιουc ι ' ι,.μνασίου KCJ1 Λυκ.cίου. 

• IΞπφόρι;ιωση επ'χειpnμuτιώv κu ι fltελι:χtjιv Ρ.Πιχεφήσεωv στους Corτφuters. 

ΚΑΙ Ο I ΜΑΝΤ ΚΟΤΕΡΟ: 
• ΕιδικιΞc; ημές σε οπουδαmές τιου rtοpα"ολοι)θούυ πcφόλληλα . τα Αγγλη<ά κω τοuς 

Con\putι"' r s. Σε μαθητές. φα τητέι;, Δ . Υ κα1 ο • όλοuς Ου' 01 ι ου6οn ι ~ς τωυ nοpcφιη Jά

ι<uV ιου ΟΜΗΡΟΥ. 

Ο ΗΡΟΣ COM U ER S UDIES 
ΕΡ ΑΣ HPIO ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 3619356 - 3612675 

HELP, ASTEROID, 
METEOR, PLANET. LASEA 
και SCORE. Εnιαης με 
ACCESS 5012753 μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τ ς 

έξτρα εντολες HELLO. 
CODE και XCALC. 
Αυτά από το Θοδωρή , π ο υ 

έχει cπεiλει και άλλες 

επεμβάσεις. Thanks. 
Αυτ6 όμως για τώρο. 

Περιμένουμε τα tίps σας. 
Μέχρ ι τον άλλο μήνa tak e 
ca re και μην ξεχvάτε: ότι η 

πολλή δουλειά rρώε1 τον 
αφέντη. 

• 

PIXEL 65 



4. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

cι shaot' em up rταιχvίδιa είναι σ'Μ 
γοuρα κόη συνηθισμένο που δε 

συγκινεί καΙ τόσο πολύ τον ga
me r. Εκτός βεβaια ον το no ιχv ίδι 
εμπλουτιστεί με κάπο'α αλλα 

στοιχείο ιι:οι δεν είναι αnλό μnuμ-μnουμ. 
Η lmagine πάντως εμnλούησε το 

ΤΑΝΚ με aρκετά τέτοια στοιχείο. 

Βρίσκεστε κόπου στο δεύτερο παγκό
σμιο πόλεμο και οδηγείτε ένα τανκ μέοα 
σης γραμμές του εχΘρού. Φυσικό κότι 

--- - . 

τέτοιο συνεnάνετcιι οτι σας κυνηγάει 
τοuλόχιστοv ο μισός ε~θpικός στρατός 
και λέγοντας ο μιοος κuριολεκτοιjμε γιο 

η ευτυχώς γιο σας, δεν έχετε ν · aντιμε

τωnίσετε ηuρά aπό τον αερα και τη θό

λασοο. Με λίγα λόγια σος επιτιθενται μό

νο λοκατζήδε~ και άλλα άρματα μάχης. 

Τα όπλα nou διαθέτει το τανκ είναι το 
πολυβόλα τοu και το κανόνι του. Η δια

φορα τους είναι στην κατεύθυνση τωv 

πupωv. τα πολυβόλο πυροβολούν μόνο 



προς τα εμπρός, εvώ το κανόνι νupίζει 

vυpω-νuρω. 

Το nάνrc.ι aιο παιχνίδι φα,νοντοι οε κό· 
τοψη. Μόλις αρχίζετε, διαntσrώνετε ότι 
βρ1σκεστε επάνω σε έva vrιοί ή χερσοvη

σο γιαη νuριu σας LJΠάpχει θόλασσο. Βά
ζετε λοιπόν το raνκ σος σε t<ίνηση και· 

ι.ιολ1ς συvcιντάτε του ς nρι.)το υ ι;; αvηπό • 
).cuς, διαπιστώνετε κόη μάλλον πεpίερ

\'Ο: οι στρατιώτες ειvαι πcο εrτικίvδtJVοι 
απο τα τavκς. Αuτό συμβαίνει γιατί οι πε
ζοίστέκcιvτaι σε διαγώνιες θέσεις και nέ
po ano ro βεληνεκές των πολυβόλων. Τ1 
σημαίνει αυτό? Απλούστατα ότι θα πρέ

πει να τauς nετυχaίνετε με τn ι-ι;σvόνι. Το 

περιβόητο aυτό κανόνι το ελένχετε με 

τρία πληκτpο: δύο που το στρέφουν αρι

στr.:>ά και δεξιό κοι έva nou ηυpοβολεi 
Το νενοvος οuτό βε~αια σημαίνει ότι ε-
ο~ aπ · το joystick (η το nλήκτρα) θ<J 

έχετε ι.,· ασχοληθείτε με τρίο πρόσθετα 

ιπληκτpο. Τέλος πόντων θα ro συνηθίσετε 
t~aι auτo. 

Ο ΙΙ(ύριος σκοπός σας τώpα, είναι να 

βνιiλετε όσες nεpιcισότερες πίστες μπο
ρείτε, βγόζοvτός rην rαυτοχρονο κσθa~ 

pn. Πώς θα το πετύχετε aυτό? Με το 
'(Υ'(•ΧΠό τρόπο~ πρώτα πυροβολεί ι ε ι<αι 
μετc ρ(υτότε:. I διαηε ρα θα nρέηε• νa προ
σέξε ε ,ι;αι ra rονκς ποιι οας κλείvοuv ι ο 

δρόμο, καθώς μια σφαιρο που σας pi-

χνοιιν, κάvει στο τανκ σcις nερtσCJότερη 
ζ η μ ιό on · ό.τι κάvε• μια σφαίρα των πεζώv. 
Φυσ,t(ά το TQ'o/1<' σας, καθότι πιv κ. δεν κ α· 

rασrρtφεrο• με την πρώτη σφaιρο που 
τpώει Η αντοχή rης θωράκισης φαίνεται 

σε μια οριζόντια μnάρa mo κότώ μέρος 
της οθόνης; όσο μικpαίνε:1 η μπάρα τόσο 

μειώνεται η αντοχή σος μέχp• ποu ... μnομ. 
Το ζήτημα σε αυτό το nοιχv1δι είvαι όη ο 

δρόμος ποu ακολουθείτε δεv εivο.ι στά
ντaρ, αλλά θα η ρέπει πάντα ν · aκολοιJ • 
θεiτε τc τόξα εnάv.ω στο εδαφος για va 
uη βρεθεiτε nρο απροόrπων. Κάτι noL! 
μας άρεσε πολύ στο παιχνίδι ήταv κ<Η τα 

γpαφικά του. Κaι λέγοντας γpσφικό δεv 

εννοούμε μόνο τα sprites καt τα χρώμα
τα, σλλά περισσότερο το καλό animation 
και scrolling - ειδtκά στην νersion τοu 

SpectrιJm. Πράγματι, η rεχνιι<ή 1 ou 
smooίh scroll•ng είvαt κόη που οvα

rτrύοσι;τaι ολο και περισσότερο από τους 
nρογρaμμarκπές nρόγμα που είναι αρ

κετό εuχόριοτο. 

Τ ο ν ε γονός πάντως ε ίνα ι όit το πaιχν~δι 
μe1ς άρεσε αρκετά. Av λοιπόν ac.c;; apέ-

σουν τα κάπως πολύπλοκα na•χνίδιο, η σ ν 
το όvειρό σα~ είvαι νC1 unηpετησετε τη 

θητεία σας στα τεθωpακιοJ,Jένο, τότε το 

ΤΑΝΚ εiνσι όη nρέπεt για οος. 
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ΕΙΔΟΣ: ARCADE-ADVΈNTURE 
VΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: AMSTRAD-

------

COM11MODORE- SPECTRUM 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ- ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗ!Σ: GREMLIN 
ΔΙΑΘΕΣΗ:Αιι SEAVICES L TD. 
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01ός σας είπε να γινεrε μuστικός 
πράκτορα~. ε πaιός? 

Ενώ ον cκούγατε τη γιaν•a οας 

πcιιι εiχ& δε• ένα κακό όvειpο 

τώρα δε θα ησaσταν καθισμέvοr; 

στο Ι(όιmιτ του Th u nd erhawk ψάχνο
ντας για έναν μυστικό (πρωην μυστικό 

δηλαδή) nρακτοpα ι1οu τώρα βρίσκεται 
αιχμάλωτος στο χέpιa του εχθρού. 

Για να τον βρεiτε θα πρέπει να κόνε;τε 

μια σειρό arrά εvέρνειες οι οποίες εχουν 



ως εξής: Kar · αpχήv θα πρέπει να βρείτε: 
ra τεσσερα κομμάηα ενός πάζλ που aπο~ 
rε:λεί ένα κλειδί ασφαλείας. Το πράγματα 
βέβαια είναι λiγο nολuπλοι<ότερα γιατί 
στην περιοχή που ψάχνετε κάθε φορό 
υπάρχουν περίπου οκτώ κομμάτια aπ · το 
παζλ , τέσσερα χρήσιμα κο ι τέσσερα βλα
βερά. 

Μόλις μαζέψετε και συνaρμολογήσε· 
τε το πσζλ έχετε έτοιμο τον κωδικό nou 
ενεργοποιει τον αvιχνευτή. Ποιον aνι

χνευτή? Αuτον που θα βρείτε φιισικa. Και 
όποιος θέλει να βρει ψάχνει αγαπητοι 
μου . Ψάχτε λοιπόν κο ι για τον aνιχνευτή. 
αλλά μη νομίσετε όη τε λειώcχι.τε έτσι εύ
κολςι 

Αφού λοιπόν τον βρείτε και τον εvεργο 
ποιησετε (npάγμα εύκολο τώρα που έχε
τε τ~ν κωδικό) πρέπει να βρεiτε τον πρά
κτορα. Ο aνιχνευτής μόλις ενεργοποιη

θεί. σοι; δίνει τα στοιχείο του πράκτορο. 
μια φωτογρaφία τοu . rην ηλικία τοu και το 
κωδικό του όνο μα. 

Αρχίστε λοιπόν να χτεν&ζετε nροσεκτι 
κά τηv περιοχή και μόλις εντοπίσετε κάτι 
που να μοιάζει με πόρrο φυλακής ή κότι 
τέτοιο, πηγaivετε npoς το εκεί. Αν όλα 

txouν πάει κολά. ο πράκτορας θο πηδήσει 

στο Thu nderhawk, αν όχι φτου κι σn · την 
aρχή. Τώρα θα μοu πείτε . «aφού ξέρεις 
ότι σίγουρα θα rα κατοφέροuμε με την 

πρώrη, τι ανηουχεις?J>. 

Με συγχωρείτε, οuολογώ όη aυτό το 
είχα ξεχάσει. Ενταξει rωρ<1 ηου rnήpa ι ε 

τον πράκτορα ... «Τελειώσαμε το παιχνίδι» 
Σιγa βρε nαιδιά τι βιαο ικοί αναννώmες 

είσαστε εσείς? Και βεβοιώς δεν τελείω 
σε το παιχνίδι Τώρα npέπει vα βρείτε κο 

τη μάσκα rου nρόκτοpα που ε•νο ι παρα

τημένη κόnοu στην πεδιάδα 

Βεβaια σε ολες ης cιναζηίήσεις σας 

εχετε ι<αι naρέa. Μην πηγαίνει ο νους 

σας σι ο πονηρό ομως, γιατίαuτ~η παρέα 

μάλλον δεν είναι ευχάριστη. nρόκειrοl 
για όλους τους οντίπολοuς πράκτορες 
που θέλουν να σας δουν va γινεστε νιου
βετσακι μέσα στα συντρίμμιcι του 
ThLιnderhawk. Αν λοιnόv δείτε κόποιο 

αντίπαλο οχημα στην οθόνη κόvτε την 

καρδιά σας πέτρο (τι λέω τωρα?) και .. FI
RE !!!! nροσοχη όμως γιαιι οι εuνενικοι 

αυτοί κύριοι δε βρίσκονται μόνο στο έ
δαφος . 

Σ rον τομέα του gameplay τώρα, όπου 
το nαιχνiδι μοιάζει με το Critical Mass, 
τουλάχιστον στον τομεο της οδήγησης 

του οχηματός οος Το ThunderΊiaw 

λο ιποv ιJποτίθεται ο τι δεν α κο υ μnάε ι στο 
εδαφος αΛλά κινείται nάνω σε ένα στρώ
μα αέρα- πρανμο που θα. το διαπιστώσετε 
και από την κίνησή του . Το rrαιξιμο δεν 

είvαιιδαίτερο δίισκολο και το πρόνραμμα 
σσc; δίνει τη δυνατότητα vα παίξετε Λιvη 
ώρα npιv σας φάει το μα ύρο σκοτaδι. Ό
λα αυτα οuμβοίνουv μεσο σε ενα καλο

στημένο φόντο με noλu ωραιο graph ιcs 
και σωστό a n i m atιon. Τ ο γεγονος nά
ντως είναι ότι το παιχνίδι μaς άρεσε: έχει 
τη σωστή δόση arcade, μαζί με δείγματα 
adventure κοι shoot em ιφ 

. . . Ι 90% 
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Ι ! •• • • I 88% 
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πωλήσεις ο ι ην 
Ευρώπη! 
Γιατι η C l τiZEN πήρε όλα τα χαρe.κτη ριοτικα ενός 

HIGH·END ει<τunωτή και έ κανε μ ια μtι<ρή cιλλαγή 1α 
nροσόρ οσε σ' έvο LOW·END εκτuπωη). τον 
CI11ZEN 1200. 
• αχύτητα 120 ·cps 
ι 25 χορακ1ήρες nοιόιητος . , .. 
ι Μvήμη butfer 4Κ 
ι Full graρhιcs 
• Προγpομματ~όμεvοιχαρακτ~ρες 
• Επαvαστατικο σύατημα φορτωσης χαρτιού 
κ, ακόμη · 

• Ε.νuι οuuβοιός με IBM (και με NLO) 
• Διvετσι με εγγύηση 2 ε-τώv ποu kαλuητει και την 
κϊ:φαλτ)! 

Πρώτος σe τcστ στην Ομοσnοvδισιιή Γ ι:ρμανία 

Ο C Ι1ΙΖΕΝ 1 20D ήρθε πρώτος σε τεστ μεταξύ τωv 4 
δημοφιλέστε.ριuν εκτuπc.ι.Ηι.*)ν στηv Ειιρωπα'ίκή ογορό . 
στην κατηyορία των 120cps. Το τεστ δ ιενήργησε ο 
TUV (Τεχνικός Οργανισμός Ελέγχου) της Ομοσn. 
Γερμονίας . Τα αποτελέσματα δημοσιεύθηι<av 
ανολuτι:κό στο έγκυρο περιοδικό για computers PC 
WOCHE (PC Ε6δομόδa), στο τεύχος της 7 9 67. 

COMPUTERS - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚ 
α ε ΑσκληΠΙΟΙύ 151 ' 114 71 Αθήνα, Τηλ. 6448.2,63 • 6424.321 ~ 8445.858 

Tlx: 223470 AMIC GR 
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Γ NIKH Π Ρ ΓΡΑ Η 
ΣΥΣ ΜΑΤΟΣ 

Η σειρά ARCH I Μ EDES 300 χα

ρακτηριζετο• σnό : 
ι επεξεργαστή 32-Β I Τ R I SC 
ι τα:~ύτητο επεξεργοσίaς 4 Μ I PS 

fΕΚΑΤΟΜ . ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟ sec) . 
ι cuμβατοτητα με I8M PC (λει . 

τοuργικό MS-DOS 3.20) 
ι ~οική μvήμη RAM 0.5 ΜΒΥΤΕ 
επεκτάσιμη εχρι 1.0 ΜΒΥΤΕ 

ι ι,Νήμη ROM 512 ΚΒΥΤΕ με ελ
),ηνικούς χaρα κτή ρε ς 

τ Λ ιο 

ΣΤΟΤΕΡ 
Ο ΧΩΡΟ 

IY 
Ε ΔΥΣΗι) 
ΟΛΟΓΙ Ω 

Η καινούρια σειρά της ACORN ARCHIMEDES 300 
βαο\ζεται σε τεχvολογiα 32 .. bit RISC, με αrιοτέλεομα 

κορυφαίες επιδόσεις ταχύτητας και απόδοσης. 

Με το μι ~κρό τους μέγεθος, αλΑά και τη μεyολη 

εuε~ιξiα του~ς, αποτελούν τηv καλύτερη τοnοθέτηοη 

(Π' Ο χώρο α ας α Αλά και ταuτόχpοvα η η μη το υ ς 

καθ ιστά τα μοντέλα της οειpάς ως τη ~σωστότερη 

εnέvδuση_ στο χώρο των μικροϋπολογιστών. 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝ'JΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ι μονάδα μαγνητικού διακοu 3.5r' 
χωρητικότητας 1 ΜΒ UN FOR
MATTED 
πληκτρολόγιο τunου ΙΒΜ με πο

ντίκι (MOUSE) τριών πλή ισρων 

• γΛώσσα nρογραμμοτισμού Β BC 
BASIC V 
εξόδους για: παράλληλο εrnιπω. 

τή (τύπου CE TRONΙCS), σει . 

pιοκό περιφεpε•ακό, οθονη {μο 
νοχρωματική ή έ γχpω μη) στ ε · 
ρε ο φωv ικό · χ ο 

• δυνατότη α· σuvδέσεως διαφό · 
p63v καρτών τuπου PODULE 

ΑΚΑΔΗΜ ΙΑΣ 98, {ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΙΛ.: 3622478~ - 3644351 .. 3607836 ΑΘΗΝΑ 1 ι0677 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: COMMODORE 

DREAMS 

ΔΙΑΘΕΣΗ: THOMAS SOFT 

ο μι ζω πως θα συ μφωvειτε στο όη 

τa nοιχvιδιο που παiζονται από 
δύο aτομa ταυτόχρονα έχουν 
μεναλη φαση 
Κο η τετοιο ει ναι και το Garιsson. 

Πpόκειτοι για εva nραγματικα aυνθετο 
παιχνίδι, αφοu έχει οτοιχε[a και από ar
cade ι<aιanό shoot' em up καιanό adνen
ture κο ι ano dungeon game ι<aι από δ ο· 
φορα όλλα 
Ας nάρουμε όμως τα πpάγματa απ ην 

αρχή. Κο ι λεγοvτaς aπ · την aρχή εννοού 
με aπ · το φόρτωua με τ:ιιν κοταπληκτικη 
μουσική (hard rock styl~ με διάφορες 
σολιες αλα Mark Knopflε:r) ι<αι την noλu 
καλοσχεδιασμένη οθοvη . 

Η uποθεση, τώρα, rou παιχνιδιού εχει. 
ως εξής: ελέγχετε Jια ομαδα anό πέντε 

άτομα ποιι είναι οπό διαφορετική φαλή το 

καθένα: ένας wίzard, ένας warrior, ένας 
dwa f. ένaς elf και μια νa l kyrie . Ι κοnόι; 

σας είναι να εξερευνήσετε το κάστρο 
του Lord of Elνer s και vα πάρετε rouς 

θησcnιροuς που βρισκονtα eκc Φuouca 
πsρνότε tνa tνα τα δωματιο προχωρω 
ντα.; όλο και βαθυτtρα στο κάστρο Σε 
κάθε δωματιο μnορουν να μπουν το noλu 
δυο ατομα αn την ομαδα το π ρω το θα το 
ελένχε• ο tνας παικτηc; και το δευτερο ο 
αλλοc; Προοοχη μονο γιατι καθtναc; οπ 
τους ηρωεc; σας εχει διοφορετικες ικονο
τητες n.x ο dwarf tχει πιο δυνοτο οπλο 
αλλά ε ίνα ι πιο δ υ σκι vητος και διαφορa 
αλλα τετοια Κατι αλλο που θο πρεπε ι να 
προσεξετε εινοι και οι διαφοροι παnuροι 
(sc ro lls) που βρισκετε στα διaφορa δω μα
τιa και nou περιέχουν καnοιο δυνατο 
spetl που εξοφσνιζει ολους τους ε

χθρουr; που φαινοντaι στην οθονη, η διό
φορο αλλα όπλα. Τα scrolls ουrα ηεριερ
χονται σε αυτόν που τα παιρνει και μονο 
aurόι; μπορεί να τα χρησιμοnοιησει Με 
λίγα λογια αν κοnοιο an τα μέλη της 
Όμόδας εχει δυο scrolls και πεθaνει ή 
δεν ει ναι με σα στο δωμάτιο. τοτε καλυτε

ρa να ξεχάοετε ο scroll 
Μιας όμως και μιλόμε για θανaτους (η 

μοκαβριος ποu εiσαι ρε Λεκοπουλε) κaθε 
έva απ το μέλη της ομόδοι; ορχ,ζει το 
ηαιχvίδ' με 20000 πόντους εvεργειaς, κά
ποιοι απ· τους οποiους χaνονίaι έτσι κι 

αλλιώς κάθε φοpό nou μnαίνετε σε κci
πο1ο δωμάτιο. ενώ κάποιοι άλλοι χανονται 
προσθεra κάθε φορά που σος χτυπάει 

κάποιο απ· τα πλασ:μοτοκι<1 που βρίσκο
ντω μέσα στο δωμάτιο. Πλaσμaτό.κιa τα 
οποία είναι πολλό και διάφορα. Σημειώ

στε ότι καποια aπ αυτό. χρειάζονται δύο 
χτιJπημaτa για va σκοτωθούν, ι:;:νώ κάποια 
άλλα σκοτώνοvτο ι μόvο με κάποιο sc rοι Ι. 
Εκτός βέβσια απ· όλα αυτό μέοα οε κάθε 

δωμάτιο υπάρχουν και δ άφορο όλ;Jι.a σ-

pcnq 
~-δdφορςι 
~ nou μποροwνσ ιiναι~ 
fι αρνητικβς Ειιtοης υnΩρχουν 1«1 διά 
φορα κλetδι6 nou nptnsι οπωσδήηοτc να 
παφνe γιατι μe οuτό ανοιyοuν διάφο 
ρε~ nόρτες μtoa στο δωμimο 
Φuοικά το παιχνίδι εl('fός απ το μηtρ

δεμο της υπόθεσης tχει και φανταατικό 
gamepkιy ειδικά όταν παιζοuν δυο παι 
κτες που θα πρεπε ι να σuνεργοζονται για 
να σκοτωνουν τα τερaτα Σε τετοιες πε 

ριπτώσεις βtβαια nέφτει noλu γελtο α
φοu ηολυ συχνό οι ηαικτες μπερδεuονται 
(«μη στtκεσαι εκει ρε Τεpζοnουλε με 
εμποδιζεις - τι βαραc; εμένα ρε Λεκο 
nουλε - και διαφορα άλλα τετοιο) 
τ ωρa μολ ς βρειτε σε καnοια γωνια 

του δωμαηοu ένα μαuρο τετραγωνακι 
που γράφει ΈΧΙΤ 'έχετε βρε• την έξοδο. 
Μnορειrε να βγεηε aπ το δωμaτιο teaι νο 
προχωρήσετε στο επόμενο leνel ή να ε
ξερευνήσετε το υnόλοιπa δωμάτιο ρισκα
ροvrοι; κάποιο χόοιμο εvέpγειαι; από τις 
μαχες με τα τερατόκια 

Ολα τα πραyμaτα στο Garιsson φαι· 
νοvται σε κατοψη, δε μιλαμε γιο το ani
matιon και το χρωματα ενώ γιο τον ηχο 
μιλησαμε ηδη (Amιga βλέπετε) Πάντως 
το nαιχνιδt ε1νaι πραγματικά κολο και δια· 
οκεδαοηι<ο. συνδυασμός ου δεν πετυ 
χa~νεrοι εuικολο ano εvο ποιχνιδι 
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· Eva ano τα aρχαιότερα aμερικόνικ<J σπορ είναι και η σκο
ποβολή: Το σnοροuτό προύποθέτει καλό σημάδt, γερό νεύρα, 
γρηγορο οντανακλοσηκά και λίγο ταλέντο. Να που τώρα όμως 
ζωντανεύει στο σπίτι σα~ μέσα an · aυτό το πρόγραμμα που 
είναι γραμμένο εξ ολοκλήροu σε γλώσσα μηχανής. Μόλι~ 
φορτωθεί το 11ρόγρομμα μπορείτε να διαλέξετε: 

ι) αν θέλετε να παίξετε με πλήκτρα, Kempston Joystιck ή 
lnterface 11 Joystίck. 

ιι) ενα οπό το 3 εnιηεδa δυσκολίας και 
ι i ι) να πaiξετε 
Μόλις aρχίσει το παιχvίδι σaς έρχονται 30 πιάτα, anό 2 

διαφορεl'ilι<έc; άκρες, περιοδικό. και πρέnε• να πετύχετε 
ανάλογα πιότa σύμφωνα με το επίπεδο δυσκολiας σας για να 
πάτε στον επόμενο γύρο. Τα nρόγματα όμως όλο και δυσκο
λεuουν ... 

Γιο vσ πληκτρολογίοετε το πρσγpομμα πρέπει nρώτa νa 
πληκτρολογησετε το Listing 2 και νο το τρέξετε. Τότε θο 
ζητηθουν τα δεκαεξαδικό νούμερα του Lisιιng 3, σuτό δηλ. 
που δεv είναι σε ιnverse. Για αnοφuyή λαθών κάθε 57 bytes 
ζητείται το ορθροισμα ελενχοu. Αφού τελειώσετε με το νού
μερα του Listing 3, γρόψτε NEW και ENTER. Η γλώοσα 
μηχανής εiνοι πάνω από την RAMTOP. 

-
Για να nληκτρολογηοετε το πρόγραμμα πρέπει πρώτο να 

nληκτρολογησετε ro Lιstι ng 2 και να το τρέξετε. Τότε θa 
ζητηθούν τα δει<αεξοδικό νούμερο του Lίst~ng 3, αιηό δηλ. 
nou δεv είvαι σε inνerse . r~o aποφυγη λαθών JCόθε 57 bytes 
ζητείται το άθροισμα ελένχου. Αφοu τελειώσετε με ro νού
μερο του Listιng 3, γράψτε NEW και ENTER. Η yλώσσα 
μηχαvής είvαι πάνω απο τηv RAMTOR. Τώρα πληκτρολογή
στε ο Lιstιπg 1 και GOTO 150 για να το σώσετε και να ro 
εnaληθεύσετε. Αν όλα πάνε καλά τότε οβιlστε τον SPEC
TRUM, φορτώστε το παιχνίδι και καλή εnηυχία. 

Βαγγέλης Σακαρίκος 
& Γιώργοc Πavουτζόπσuλος 
Πραντούvα 2-10 
Ν. Ψυχικό Αθηνα 

Τηλ. 6923-773 
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REr 
REM 
RE1 
RΕι-1 
REN 
ΕΜ 
OROER 5 PAPER 5 Ι Κ 

60 CLEAR 24. 
0 Ρ ΙΝΤ ΑΤ J "St' OPOBC!JLH Β 

PRI Τ ΗΤ 10,2 · "'GEORG 

c 

UAGGELI PRND~TZOPOVL 
Ο ΑΚ RI 0 .. 

1 0 ΡRΙΝτ Τ 14,5ι "'LOADIN~ 
FL~S I '"PLE SE ι..ιRΠ .• 

I 

'' CQDE 
Ν 5. PRINT Τ ,0,. LO~D 

LET L=U5R 25770 
REH 
REH 
ΕΝ 

SAVE . 

SAVE *'5 OP060LH'' LINE 0 
SAVE .. 5 ΟΡ CDDE" CODE 25000 

UER F '' •• · VE F "'"COD Ε 
ο το 4 

L STING 

7 

656 1 ~: ΡΟ Ε 3609,50 
,2 5 CLEA ~999 
h ιh .) =CODE h - 8-7 ( 

OR a= 5000 ΤΟ 3Θ072 STEP 5 

PR Ι Τ INVΙERSE 1 •• · ·• 
LΕτ ωc0 t I ι 
INPUT RT 0 7, LINE ~s 
ΡRΙΝτ 1 I fNUERSE 1;"=", 
FDR 9=0 ΤΟ Sb 
LET t- =Ft h ι i S 1 ) 6 +FN h ( :ι 

ΡΟ Ε 
LET 
ΝΕχτ 
INPUT ''TQTAL •• z 
PRINT INUERSE ;z· ρ ΙΝτ 

50 IF <>Ζ ΤΗΕΝ PRINT FLRSH 1, 
" JRONG' J I REPEAT ΤΗΕ S~ME LOC 

·• GO το 
ΝΕ τ a 

L STING 3 .,... ______ .....,._. .... 
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έχετε ελεύθε ο χρό •ο. 

έχετε ε χέρεια σtο γρά ιμο ·ειμtνων στη 
.. . . . 

πιστ υετε ot το ιχιο μοριστι ο υ ο το 

είσtε ·λοι των πολοyιστώ, .. ι έχετε ε οι ει θεί 

με άπ ιοuς me-micr . 

έχετε λ& Ύ ωδει yyλικών 

θέλετε να γί ετε μέλος τ ς με ς π ρέα των 

συ τα τών το Ρ , 

μπ ρείτε , επι οι 'ω '1ήσετε μαζ
9 

ς σt ηλέ ω 

225 2 ερyάσ με 



Οπωι; βλέπετε. πολλοί διαμαpτύροντοι για έλλειψtl αφβο

•ιας , ποικιλίας & ποιότητα~ nροyρaμμότων σε άλλα home 
compuιers, αλλά φαίνεται ότι κατά την επιλοy · του δικού 
τouc; δεν έδωσαν πολλή σrιμασiα στα βασικά ατού του Spec
rum. 
Παρά τις nεριοpισμέvεc; nλέον δυνοτότητες, η μενάλη του 

διάδοση παρακίνησε τους επαvνελμaτίες προγραμματιστές 
και η πλήρης avάλυση του λειτουργικού του βοήθησε τοuς 

ερασιτέχνες -που πρώτοι διψασμένοι έσrιεuοον να τον απο

ήοουν- vo aσκηθούν με φσνο11ομό nάvω rou κοt anελεu
e ρώνοvτac; τη φαντασία τους να τοv β λουν νa κάνει ηι; πιο 
απίθανες δουλειές. 

Οπωι; ... το να του οφυρίξειc; ένa σκοrιό στ· ουτί κat να σου 

δώσει τις νότες του, η νcι τον επαναλάβει Αυτό ακριβώς κάνει 

το πρόγραμμα αυτό. 
Οι ΛΕtΤΟΥΡΓ ΕΣτοu nρογραμμαrοr; εiναι τρεις κο ι πρέπει 

vo εκτελεστούν με τη σειρά. Πρώτα ακούει προσεκηκα απο 
το "'ear" του (ενώ το border τρεμοnοίζει) μέσω ενισχυτή ή 
κοσετοφωνου ένα μουσικό κομμάτι σε συχνότητες οπό 

440Hz έωc; 3KHz με διόpκειa ως 4 λεmά. καrό προτίμηση 
solo χωρίι; συγχορδίες. Η ένταση np.έπει va εiναι όπως και στο 
load. 

ετα μaι; δεiχνει ηαρασταηκό ης νότες που άκουσε. τη 

διόpκεια και τιc: παύσεις, στην οθόνη κο ι σε ρrinter ενώ συγ

χρόνως ης φορμάρει για να μπορέσει κατόπιν να ξαναπαίξει 

το ομμάn nou όκοuσε. Σε κάθε λειτουργία μπορούμε να 

κανουμε άμεσα break. 
Αντι νια το κλασικό πεντάγραμμο δείχνει τις ότες σε ... 

nλr]κτρολόγιο πιάνου γιατι ο τρόπος αuτόι; κpiθηκε πιο εuκρι

νήc;.aκριβής και nαpαστατικόc; τόσο για τour; χρόνους όσο και 

ν cι ης νότες nou παlρνοuν και ενδιάμεσες τιμές . Η κάθε 

γρcιμμούλο στο διάγραμμα σνηστοιχεί σε 20msec. δηλαδή 50 
νραμμές := 1 sec. 
Η ΔΟΜΗ του προγράμματος είναι απλή κσι φαίνεται στο 

lιsting 1. Αnοτελείται aπό τα αρχικά, το menu, και τις τρεις 

λειτουρyίει; σε uηορουτίνες. 

Η πρώτη και βασική λειτουργία τοu ear γίνεται anό machi
ne code και κάνει δειγματοληψία της σuχyότηταc;; nou ακούει 
50 φορές το δευτερόλεπτο. Το npώτο 8 bytes του ι<ώδικa 
αντιστοιχούν στους graphics χαpοκτήρεc; που έχουν nερι
στpαφεί 

Οι σuχvότητει; nou αποθηt<εύονται για επεξεργασία στtς 

διευθύνσεις 32768 έως 57343, ενώ οπό τη διεύθυνση 58000 
και nόνω οnοθηκεύοvται οι νότες κaι 01 χρόνοι 
Αν μεταβάλετε την τιμη '+9" στο τέλος τη ι; yρaμμfις 3050, 

θα ξαvοποiξεa το κομμάτι που aκουσε κατά τόσο ημιτόνιο 
πάνω ή κάτω, όσο και η μεταβολη. Π.χ. αν βάλετε ·· -3'' σνη του 
"+9" θα το ξαναπαίξει μια οιcrόβσ παρακάτω. 
Αρχίστε το ΓΡ ΨΙ Ο του προγpaμματος; ono το l ιsting 1. 

Αφού το πληκτρολογησετε σωσ1ό σώστε το σε κασετο με 

SAVE "ΈarMusical" LINE 9000. Για σώοιμο σε drίνe ολλαξτε 
καrάλληλa τη νρaμμή 901 ο. 

Με:τό κάνετε Ν EW. nληκτρολογηστε το listίng 2, πατήστε 
RUN κaa δώστε στο start την τιμή 65368 και στο length την 
τιμή 157 κοι μετά διαδοχικά τα data ου listing 3. Για κάθε 

? 



γραμμη πρεπει a γρcιφετε στην aνηστοιχη διεuθuvση τα 9 
δ Ψt1Φ α δcκοεξο ι κο vou ερα με SPACE ανομεσα τους ιςαι 

TER στο τελος Το τε ευταιο κ θε γραμμης ειvαι το 
ch c sum yte Αν α ουσετε ηχο οι δειτε ERAOR nρεnεt 

εηανολόβετε την ιδια ραμ η οωστα 

1 
1 R 

ρ r ο r r HU , c ι ι·· 
1 ...,ρ i r ο ' n ο 

1 ΡΙ EL 

Ν ΧΤ n· RETU 

LAY ~~#~=σ~~~~~~ 

ΤΗ Ν ~ο το 

Ν R TU 

Οτα φανει στην ο ονη το ι cod ο κ οωστε τον κώδΗ(Q 
a έσωc: μετα ο nρωτο πρόγραμμα με SAVE EAAcode' 
CODE USR •· " 157 Τότε πιο ειστε έτοιμοι a ρεξετε το 
προγραμμa πο τη αρχή ε LOAD αι ολη εππuχία σηc; 
οuοι ες ο c; εn δόο ις 

6 376 

6 384 

6 392 

640 

5 4. 

0 38 4 

0 :38 

0 8 ?Ε 9 

0 48 ?D 4ιδ 

00 0 3Ε 4'3 

7C 8 4 7 

ι rt 

2 ι ' 

( 
( 

7C 4 ~ 1Α 

7F 

4 θ 0 9 

912 098 

.. 5 

6 0 0 CD 
4 ?8 80 

38 44 44 44 44. 38 

?C 0 4. 04 8 

80 
0 98 

40 Θ 08 ~4 4 4 78 
~ 8 88 44 ~ 11 88 4 1 FE 

6 b 21 Θ 8 1 0 80 Θ1 0 34 
6 64 6Α 36 00 ED 1 80 DE 
~.....,..? 01 30 Ε ?ι DB F 1F Ε6 

D 79 Ε6 1 07 7 F6 08 
88 D3 FE 76 CD 6 FF 11 0 

FF 73 23 72 23 DD 
DE C9 1 DB Ε9 

6~512 FE CB 77 8 F9 13 DB FE 4D 
65520 CB 77 20 F9 C9 Β C9 CD 6Α • 



Με το πρόγραμμα αυτό μπορείτε να παίξετε MASTER 
MIND με τον υπολογιστή σac;;. Σuγκεκριμένα πρέπει να σκε
φτείτε ένα συνδυασμό χρωμάτων και στη συνέχεια ο υπολο
VJστης σος θα προσπαθήσει να τον βρει Ας nόροuμε ομως τα 
πράγματα με τη σειρό. · 

ΠΛ Κ ΛΟ ΗΣΗ 

Το nρογρaμμο έχει πληκτρολογηθεί και δοκιμαστεί σε u
nολογιστή AMSTRAD CPC 464 αλλά τρεχει σε όλους τους 
υπολογιστές με cπόντς:ιρ BASIC και τον ZSO για μικροεπε
ξεργαστή . Πρωτα πρέπει να nληΚϊpολογiισετε το πρόyρομμα 
BASIC. Οι rρεις nρώτες γpαμμές που δεν είναι σε στόνταρ 
BASIC σημαίνουν τα ακόλουθα: 

1 0: Κρaτόει χώρο στη μνήμη γιο νa φορτωθεί η yλωσσα της 
μηχανή ι;. 

20: Φορτώνει τη γλώσσα μηχανής nou έχει σωθεί με ro 
όvομa M.C. 

30: Σβήνει τις γρομμες 10-30 που δεν χρειάζονται πιο . 
Η ενrολη CALL χρησιμεύει για να τρέξουμε ένα npόγραμ

μα σε γλώσσα μηχανής. Ακολουθείται ano τη διεύθυνση στην 
οποία βρίσκεται το πρόγραμμα n.x. CALL &9DA6. 
Εσείς θα πρεπει να βάλετε ης αντiοτοΙχες εντολές του 

δικοu σαι; υπολοyιστη. Χρειάζεται να προσεχθεί επίσης ότι αν 
nριvοπο κάποιο αριθμό υηαρχει το σύμβολο''&" (ASCI I κωδι-

κός 38). ο αριθμός που aκολοuθεί είναι γραμμένος στο δεκα
εξαδικό σύστημα aρίθμησης n.x. &9CAO. 
Τέλος. ότον ο AMSTRAD μετατρέπει μια αριθμητtκή με

ταβλητή σε string τότε npοσθέrει ένα κενό στην aρχή . Αν 
αυτό δε συμβαινει με τον υπολογιστή σαι; τότε στη γραμμή 
21 Ο αντί Β$=Μ Ι DS (STR~(M). 2~ +-Β$ πρέπει να γράψετε 
B$=STR$ (Μ) = 8$. Αφού πλη~ρολογήσετε το πρόγρο,μμα 
το σώζετε, χωρίς ιια ro τρέξετε. 
Σχετικa με rη γλώσσσ μηχανης τώρα. Έτσι οπως ειναι το 

πρόγραμμα καταλαμβάνει τις διευθύνσεις από 36000 μέχρι 
40432. Αν μέρος από aυτές τις διευθύνσεις χρησιμοnοιειτοι 
από το λειτουργικό του υπολογιστή σας τότε πρέπει να ο_λλά
ξετε τηv τιμή ou ORG στον assembler Φuσικά θα npεnει να 
αλλάξουν και οι διευθύνσεις των ΡΕΕΚ, ΡΟΚΕ ι<at CALL στο 
πpόyραμμα σε BASIC. Και όλα αυτά εnειδη το πρόγραμμα 
δεν είναι relocatable, δηλαδή δεν μπορεί va τοnοθετηeε; 
οnοuδήποτε σrη μνήμη χωρ•ς να γivouv αλλaγες. 
Αν δεν εχετε assembler και ούτε υπάρχει πρόβλημα με το 

λειτουργικό τότε θο καταφύγετε στο listίng με τηv επιγραφή 
MACHINE CODE DATA. Αυτό 10 lrstιng έχει ομάδες απο 16 
bytes γρομμένο στο δεκαεξαδικό. Πριν από κάθε ομάδα είναι 
VPOJ.J μένη στο δεκαδικό η διεύθυνση που πρεπε ι να τοποθε
τηθούν ενώ στο τέλος κόθε σειράς, μετά το - έχει γραφτει 
πάλι στο δεκαδικό. το άθροισμα των bytes έ-rσt ώστε να μπορεί 
νο γίνει έλεγχος για λόθη. Εσείr; θα πρέπει να γράψετε ένα 
πρόγραμμα σε BASfC με το οποίο θα κάνετε ΡΟΚΕ τα bytes 
στη μνήμη. Αφού γίνει κat auτo θa τα σώσετε μετά το BAS IC 



Μ 
προγραμμα Κόντε reset κat σε λίγο θα είσαστε έτοιμοι να 
δρέψετε ους κopnoύc; των κόπων σοc;. 

nεριπό να πούμε πως, οφού έχετε να κάνετε και με γλώσ· 
σa μηχανής;, εκτος απο BASIC, χρειόζετοι μεγάΑη προσοχή 
στην nληκτρολόγηση και των δύο listιngs. δ ι ότι av διαπιστω
σετε πως το προγρaμμa δε δουλεύει σωστα θα είναι aρκετά 

δυοκολο va ενiΓοπίσετε το λάθος. 

ΧΡΗΣΙ Ο ΟΙΗ Η 

Φορτωστc και τρέξτε το BASIC nρόγρομμα. Au ό με τη 
σειρο τοu θ φορτώσει τη γλώσσα μηχaνιlς. 

Το πρόγραμμα προσομοιώvει το μfνι MASTER MIND Αυ
το, εχει τεσσερις θεσεις για χρώματα και μnoρouv να χρηοι

μοποιηθοuν οχτω χρωμaτα nou μπορεί νο ra δει καvεις οτη 
γραμμή 50 rou BASΙC lιsting . 

npωτa θα σημειώσετε σε ένα χαρτί τοv συνδυασμο χρωμά

των rrou θέλετε να βρει ο urnολογιστήι;. Φυσικό εnιτρεnετοι 
να χρησιμοποιήσετε όσες φορές θέλετε το ίδιο χρώμα η 

γ νετοι όλα ta χρώμaτσ να είναι διαφορετικά. Γενι1<:ά, δεν 
uπaρχει κανένας περιορισμός κο ι μπορείτε νσ κρύψετε οποιο 

συνδυασμό θελετε. 
Μόλιςτελειωοετε και με αυτή τη δουλειa γράφε ε AUN για 

va ξεκινησει το πρόγρομμα. Όnωι;: φαίνεται και στηv εnιδει~ 
ξη, ο υπολογιστής θα γρόψει πpώτa σε ποιο προοnσθειa Sρί

σκεται και nό κάτω μια ένδειξη με το ονομa 4'ΜΗ ΑnΟΡΡΙ

ΦΘΕΝΤΕΙ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΙ" τηv onoίa θα εξηγησοuμε παρακά

τω. Τελος θα γράψει ποιο συνδυασμό δοκιμάζει. Στη σuνέχεια 

nρεπει va του πείτε πόσες σειρές και ποσα χρώμοτο πέτυχε 
Πρωτα πρεπε ι να γραφτεί ο οριθμος τωv σειρών, ακολουθεί 

κο Jμa, γροφεται ο σρaθμόι; των χρωμάτων και τέλος πρεπε ι va 
πατηθεί το NTER. 
Vnενθuμιζουμε οτι σειρά εivaι όταν ο υπολογιστής βρει 

cνσ χρώμα στη σωστr\ θέση, ενώ χρώμα οταν βρει εvσ χpώμο 

nou uπaρχει και στο σuvδυaομό που έχετε κρuψει. αλλό δεν 

το εχει τοποθετήσει στην θέση που το έχετε βάλει εσεiς. 
Αφου σκεφτεί γυρω στα πέντε δευτερόλεn ra θα προχωρή

σει στην επομενη προσπάθεια δοκιμάζοντας κόnοιον άλλο 

συνδuοσμο. Ότον τελικά βρει το σωστό (συνήθως αυτό συμ

βαίνει μετα οπό 5 προσnάθε•εc;} nρέnει να του δώσετε 4 
σειρες και κανένα χρώμα. τοτε το πρόγρcμμα θα σταματήσει 

και για νο ξσνοξεκινήοετε αnό την αρχή πρέπει να γρόψετε 

πaλ• RUN 

ΛΕΙ ΟΥΡΓ Α 

Αφου uπαρχοuν οχτώ χρώματα κaJ τεσσεριc; θtσειc; μπο

ροuν να φπαχτούν 84-4096 συνδυασμοί. Ο uηολογ1στης εχει 
λοιrιόν 4096 θέσεις μνήμης. Κάθε μια αnο auτές αντιστοιχεί 
σε ενa συνδυασμό Αν κόnοιQ θέση μνήμηc; περιέχε• 1 σημαί
νει οτι ο συνδυοσμος που ανηστοιχει σε αυτή τη θέση θα 

μπορούσε να είναι ο συνδυασμός nou έχετε κρύψει εσείς, 

ενώ αν περιέχει Ο κάτι τετοιο αποκλείεται. Μιο πιο εκτεταμέ

νη ανάλυση του αλγόριθμου που χρησιμοποιει ro πρόγρομμa, 
χωρίς να ειναι δύσκολο να την κaταλόβει κaνε[ς, θα επιaνε 

αρκετό χωρο, ετσι σταματάω εδώ. 
Σε κάθε προσπάθεια ο υπολογιστης μετρaει ποοες θεσεtι; 

μνήμηι; έχουν 1 δηλαδή nόσοι ειναι οι «ΜΗ ΑΠΟΡΡΙΦΘΕ

ΝΤΕΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜQΙ,>. Τον aριθμό των μη οπορριφθεντων 

συνδυασμών τον τυπώνει μετα την ομώνυμη ενδειξη. Ευι<ολο 
ι<a1"α_λaβaίνε• κσνειι; ότι οσο μικρότερος ειναι αuτόc; ο αριθ

μοι:; τόσο nιο κοντό βρίσκεταt σrη σωστή λuση. Υπάρχει κοι 

ηεριnιωοη, εvώ περιμένετε τον υποΛογιστή να σας γράψει 
τηv επομενη nροσnάθειο νο εμφαvιστει 10 μηνυμο "ΚΑΠΟΙΑ 

ΑΠΟ τtΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΠΟΥ ΜΟΥ ΕΧΕΙΣ ΔΩΣΕΙ EINAI ΛΑ· 
ΘΟΣ" και να στaματησει το πρόγραμμα. Αυτό σημαίνει ότι 

εχοιJν απορριφθεί ολοι οι σuvδuaσμoi Κατι τετοιο μπορει νσ 

οφείλεται στο οτι σε κόποια προσπαθεια κανατε λαθος και δεν 

του δωοοτε τον αριθμό των σε ιρων η των χρωματων nou 
πρaγμαη εiχε πετuχει. 

Φυοικα υnάρχεt και η περίπτωση να εχει κσποιο λοθος; το 
11ρόγραμμa. Πρεπε ι να τονίσω όη aυτό ειvαι το τελεuταιο που 

πρέπει να σκεφτείrε διό η εχει δοκιμαστει nολλες φορεc; και 

με διόφορους τύnouc; συνδuοσμών χωρις να κανει ποτ ε κa· 
ποιο λάθος. Αφοu κοιτάξετε rις οnοντήσεις για τιr; σειρέc; κaι 

τα χρώμοτα που έχετε δωσει στον υπολογισπi κο ι βεβοιωθεί
τε πως κσμιόαπο αuτες δεν ει ναι λανθασμένη τοτε εiva• πολu 
ι1ιΟανό να κανατε κάποιο λάθοι; στην nληκτρολογηση. 
Αν με ra ano πολλούς ελέγχους βεβaιωθει ε πως το λaθοc; 

δεν εινοι δικό σος τότε γρaψτε μου ενο γραμμα εσa σε 

αυτό θα πρέπει vo uπαρχει ένο ανηγpοφο της οθονη~ του 
uπολογιστη οrον σας εβγaλε το μήνuμο. Αυτό το αντιγραφο 
μπορείτε να το γράψετε κaι με το χέρι αφού στην οθόνη 

unάρxouv μόvο χοpο.κrt,pες και όχι ~έδtο. φpονποτε όμω~ 
να κόνεrε εuοvάγvωστα γράμματα. ο ονηγραφο χρειάζεται 

επειδή με το να μάθω aπλώς όη το npόγρσμμα έχει κάπου 

λάθος δε θα μπορώ νa υποθέσω πού μπορεί να βρίσκεται και 
κατά ο uνεπεtα θα εiνaι πολύ απιθανο να το βρω. ·Ο ταν διορ

θωσω το λάθος θα ξανaστείλω το nρογpομμa στο "'PIXEL" 
διορθωμένο. 

Αν διαπιστώσετε ότι κόποιa από τις aηαντησεις που εχετε 

δώσει στον υπολογιστή ει ναι λάθος: (που είναι κο ι το πιο πιθα
νό) nληκτρολογήοτε RUN για να ξαναρχίσετε. 
Περισσότεpες πλ,.,ροφορίες για τη δομη του προγpαμμα

τος μnορείτε να πάρετε μελετώντας τα Ιιstings. Δυστυχώς 

δεv μπόρεσα να mροοθέοω σχόλια στο assembler listing 
επειδή όλες τις φορές; που το επιχειρησο. ο assembler κολ
λούσε. Αυτό μόλ•στa στόθηκε αιτία να χόσω ι<aι το ίδιο το 

nρογρaμμα μια φορά και χρειaστηκε να το ξανaγρaψω ono 
1ηv aρχη. 

Αν εχετε κάnοια απορία μη διστασετε να τηλεφωνήσετε 

(κaτό προτίμηση Σaββοτο). 

Καλή διασκεδaση 
Σπύρος Π. ποuσμποupος 
Πατρεως 29, 26221 Πaτρα 

Τηλέφωνο 061 -270624 
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( } ΝΕΧΤ 

210 
PRINT ΜΗ ΑΡΟ Ι CENTES SYNDY SMOI ,Ε 

9 Α0 J Η 26 ΡΟΚ 9 #Η CALL 9DB6 
36000 

c 

2 Β 9C060 3β 02310FB01A0BCED43B2= 151 
9C AA9C21A69C010400EDB021B49Cll 16r.θ 
ΑΕ C01 400EDB0 lA 9C21A29C DA0ED= 207~ 
A0ED ΒΒ2 C1A1E00BBCΛ 79D21A 9C1 = 1903 
AEθC06041ABE2806231310F818 23516= 1038 
DD2lA 9 DD3 0 D5FD~ FD3 ~0 618ΕΒ= 2124 

lA 9C1A2E00BDC ?99D2 B29C 6 018 14 2 
3EDD21AE90 4DD7• FD21AA9CFE1 - 1θθ1 
280C0E~4FDBE00280BFD230D20F6DD23- 39 
0 ~180 DD3 0 β D3600 2 A~9C35= 1316 
18Ε lA 9C1AFE0 28052AB29C360006= 1~59 
0421B79C3E08ED5BB29 13ED53B29C34- 833 
BEC2C 9C36002B10F63E012 022Α0= 1390 

C2 08C119F9 0 00 0 Ε2θ0ΑΕ,373F 1 9 
ED52E1C82318F303ED 3A09C 8EF2 0~ 2125 
8Cl 9F9C360 E5373FED52 1 823 8F4= 92 

·D 21 8C2 A09C1100 3E01DDBE002B- 1 3 
04DD23 6F713DD22 09CE 373FED52E1= 2012 
C818 Ε 

ID (STR ( ),2 Β 

Α LACO 

ΕΧΤ RET R 
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Η επίλυση διαφορικών εξισώσεων είναι ένα aπό τα σπουδαιό

τερα πpοβλfι μα τ α της ο ριθμητιtcή c; ανάλυσης. Au τό οφε ίλεται στο 

ότι πολλά προβλήματα καταληγσυν σε διαφορικές εξισώσεις που 
δεν μπορούν να λuθούν αναλυτικό. Στο κλασικό πρόβλημα αρχι

κών ημώv ζητάμε λύση τηc;: διaφοpικήc; εξίσωσης nρώτης τάξης: 

y · = f (x,y), Υ {χο) = Υο (Ι) 

Το προγραμμα aυτό τρέχει σε AMSTRAD CPC-6128 κaι δίνει 
μια λύση στο πρόβλημα, naρουσιάζοvτος τις πιο δημοφtλεiς και 

ευρύτατα χρησιμοποιούμενες αριθμητικές μ.εθόδοuς, ξεκινώ
ντας οπό την ιστορική μεθοδο του Euler μέχρι και ης πολύπλο

κες τροποποιημένες μεθόδους πρόβλεψης - διόρθωσης . 
Οιαλγοριθμο! πεpιλαμβόνουv υπολογισμό nροσεγγιστιι<ών λύ

σεων στα σημεία Χ(., χ1 • χ2, .. . με τη διaφορά δυο διαδοχ5κών τψών 

του χ σταθερή και ίση με h. είναι δηλαδή Χη"1-χ = h. Η ημή του h 
είναι αυθαίρετη. Γενικά. όσο μικρότερο είναι το h. τόσο ακριβέ
στερη είναι η λύση. 
Η προσαρμογή του προγράμματος στο εκάστοτε πρόβλημα 

γίνεται εύκολα με την επέμβαση του χρήστη στη γραμμη 1 Ο, όπου 
κat μπορεί να μεταβάλλει την εξίσωση (I) καθώς εnίσης και το Α$ 
το οποίο χρησιμεuει μόνο και μόνο για την πλήρη πaρουcιίaοη του 

προβλήματος στην οθόνη. Τρέχοντος το πρόγραμμα μπορούμε 

να επιλέξουμε μια από ης παρακάτω 10 (δέι<α) μεθόδους: 

η ΜΕθΟΔΟΣ EULER 6J ΛΕΘΟΔΟΣ tΛIL Ε 

2r » ηm RUNGE ΚUΠ Α 1J • ΗΑ ΜΙ G 
» HEU 8~ • Τα AOAMS-MUL ΤΟ 
a NYSTROM 9J ΤΡΟΠΟΟΟΙ ΛΕl ΕθΟΔΟΣ Λ LNE 
• Η2Ν RUNGE-KUΠ -GΙLL 10) » HMAMJ G 

Στη συνέχεια εισaγοντα• ο• aρχ•κές οuνθηκες του προβλήματος, 
καθως και το βήμα aύξηση~ του χ . Κατόπιν ποροuσιάζοvτοι στην 
οθόνη οι λύσεις τοu προβληματος. 

θεώρησα σκόπιμο να μην περιλάβω τη μέθοδο τaylor επειδή 
aπaιτει πορογων•οn. που μπορεi να είναι πολύπλοκη και να έχει 

πολλες πράξεις. Εnεtδή οι μέθοδοι των Heun και Nystrom είναι 

• 

της ίδιος τάξηι; και δεν arnαιτούν πσρaγώγιση, προτιμήθηκαν. Οι 
πρώτες πμές που λείπουν από τις μεθόδους ανώτερης τάξης 

εχουν υnολογιστει με τη μέθοδο των Runge - Kutta. 

Τέλο~. αναφέρω ότι οι προηγούμενοι αλγοριθμοι μπορούν εύ

κολο να γενικεuτούνγια mv εnίλuσn ενός nροβλήματο~ ορχικών 
πμώv. με t)ύσrημα δtαφορtκών εξισώσεων ή με διαφορική εξίσω
ση aνώτερης ταξης. 

ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 
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2. RICHARD BRONSON: ΕΙΣΑrΩΓΗ ΣτΙΣ ΔIΑΦΟΡΙΚΕΣ ΕΞjΜ 
ΣΩΣΕΙΣ 
3. F.SHEID: THEORY AND PROBLEMS OF NUMERICAL A
NAL VStS 
4. LAMBERT. J . D.: COMPUTATIONAL METHODS ΙΝ OR
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ΤΗΛ. 7242488 



ι 
2 

10 
20 
ο 
ο 
ο 

ο 
ο 
ο 

·----------------------------------------------------~----------- -------------------------------------------------------------------------~ ---SOL TJO 5 Ο FIRST ORD R DIFΓERENTJA~ Ε U ΤΙΟ S 
r_ --- ------------~-----------------------------~----------- ------------------------------------------~---~----------- ---------------~----~--' . : :y-x 

FOR DI ERRBNTI ι 

630,80 

Ε 

5,5 

ATIO S 
ι ο, 1 ο 

Ο PRJ 'Τ "Ζ ' .. 
00 

ι ι ο 

120 
ο 

ι ο 

150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
2 ο 
250 

1,"3. 
1 , ' I • 
1 , '5. 
1 ' ' 6. 
1 t ' 7. 
1 t .. 8. 

ι ' 
1,'10. 
23,22 

L CTI Ο ( 1-1 Ο) •• ; 
CLS:GOTO 20 

Τ' 1 AL VALUE OF :~; ι:Ι PU φ OIV 
)/11: ΡUΊ"' 1 ]Ι Αι. VALUE Ο :';Υ :CιS 

οτο 250,320. 3o,soo, ιο 710,79o,sso. 70.1]20 ______ _. ____ _ 
ULER METHOD 

2 ο 
2f0 
2 ο 
290 

00 
310 

-] 

) 
-ι ~ - ~ Η,"Υ(••; +H;··~;";Yi 

------------------ U GE-KU ΤΑ Μ ΤΗΟ 

+0.5 J) 
0.5 2~ 

H;'):';'!ri 

- Η Ε Η 

\ LUE OF = •. : ο 



---- - -- ----- ---- ------ )STROM 

ΤΗΟΟ - ----------- -----

( 

Η, (Ο)+Η F F( (0),\{0}j)) 

: τ 
(0)+Η:ΧΤ-Χ1+Η 

Α GI ι 1 ΤΗ 

) 

Ε τ. ο 

- MJL Ε 

Η. Ε Τ 

Μ HOD 

1) I 

D 

I 

1 ,Υ 



-- -- - ODIFI 1> 

S),Yt3))+2 Ι 
ι-ι χ 

()ι"(\\ 
.. ..,. :; ~ ντ 

FN 1 ~Χ( 

E'fROO -

\ {l)ι ~1)~~/3 
ι2~. (Ζ} \Ι 

Pt t2)ι'ίι2)))/3 

),Υ(3~)}/ 3 

---------------- MODIFIED ΗΑΜΜΙ G ETIIOD --------------
1310 

( (3),Υ( ))-FN F(X(2),~(2)) 2 F( (1) 1 Υ(1}))/3 
( ( 4 ) , ΡΤ ) + F F ( Χ ( 3 ) ( 3 ) ) + F ( 2 ) • Υ ( 2 ) ) ) /3 
ΡΥ= • i τ, < 

)}-F F( (3).Y(3J)+2 [• (Χ(2) ,Υ(2)) )/3 

(5), ) 2 FN F( ( ), ( ))-F F( {3)tY(3))))/8 
; Μ,~ ~ ': ΥΤ 

1 Ο 3 : \ ( 1 ) :Υ ( 1 1 ) : Ν ΧΤ Ι • Υ ( 4 ) : ΥΤ 
το ( J > = J 1 ) • τ J : ι 5 ) = ι ~ +Η : 1 - +Η 

Β(10 DIFER ΤΙ 

) ι ι ι ) ~ 1 

:Υ(Ο):\ι 

- J ) Η . Η.. 1 : Ι = ( 5 ) 

( -1, 0 . 5 Kl) 
( -l)+H,Y( -1) 3) 

'ι ( ( ) • . ) =π ; •. 
\ ( Η ; χ ι ) ; ·· ) = •· t < ) : Ε τ : Ε 

το 3 

χ=· ; ι ) .. \ - ,, ... 
ι - ι I Υ= ; - ',"Ύ:"; '(Ν): χ τ 



-' 

Το nρόyραμματρέχεικανονικάστσν 12βή ~28Dστο mode 128. 
Στο πρόγραμμα είστε ένας κυβερνήτη~ διαστημοπλοίου και 

σαι; έχουν διατάξει οι aνώτεροί σαc; νο πάrε στη βάση Αvδpομεδα 
να παρετε anό εκεί μερικά σπουδαία φάρμακα nou έχουν εκλεί
ψε ι απ· τον πλανήτη σας:. Όλα αυτό φαίνονται εύκολα, αλλά πώς 
θα σας Φαινοταν αv ανάμεσα σε σας και τη βόση υπήρχε μια ζώνη 
aστεροειδών; 

Αν ro καταφέρετε να περόσετε τη ζωνη . τότε θα εμφανΙστεί η 
βόση της Ανδρομέδας και εσείς θα nροσγειωθειτε σαν να μη 
συμβαίνει τίποτα. 
Αν ομως είστε ότuχοι. τότε «l'm sorry but your spaceship 

crashed». 
Αν κατά τη γνώμη σας είναι δύσκολο ο παιχvίδιJ τότε αφαιρέ

στε όσες σειρές θέλετε αnό το 350-380. 
Αν απενανrίaς είναι εuκολο. rότε μπορείτε να το κάνετε δύ

σκολο (α) μεγαλώνοντας τη μεταβλητή της οεφάς 500. (β) μεγα
λωνοντας στη σειρά 220 το 6 και (γ) αφαιρώντας το 560. 
Αν χάσετε ή τελειώσετε το παιχνίδι, γιο vo ξαναρχίσετε, τοτε 

πατήστε το AUN/STOP και το RESTOAE μαζι και δώστε RUN 
μετά. 

Το πρόγραμμα τρέχει κανονικά και ειvαι δοκιμασμένο. Αν υ· 
nάpxouν προβλήματα τηλεφωνηστε στο (0231)29655, Δευτέρα ή 
Τριτη από 7-9 μ μ. 

Δομή nροyράμματος 

10-160 naρουσίαση προγραμμοτοι;; 
170-200 Sρrite 1-Το διααιημόπλοιο 
215-300 Sprites 2-6 - Οι αστεροειδεις 
305-340 Το φοντο τοu διαστήματος 
350-380 Κίνηση aστεροειδών 

500-585 Κίνηση διaστη μοπλοίου 
600-650 Σuγκpοuση με aστεροειδή 
700-780 Εnιτυχiσ αποστολής 

Χαιρεriσμα a aπό τη Λαμία 
θανο011ς Κακaρούvτας 
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ΠΡΟ ΟΓΗ 
Κ ΣΕΤΟ ΩΝΟΥ ΣΕ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

ctrum - d 6128) 
Πολλοί από σας θα έχουν ίσluς πpόβλημα στο φόρτωμα πpοypαμμάτων 
από το ασιι .. τόφωvο στον υπολογιστή τους. ατασκευάζοντας όμως το 

κύκλωμα που δημοσιεύουμε, θα εκμηδειιίσετε σχεδό ι τα προβλrίJΙατα 
και θα έχετε στη διάθεσ1j σας μερικά άλλα ατού όπως: 

- Εύκολη ρύθμιση του αζιμουθίου τ1}ς κι;~φaλής του ασετοφcόιιου. 
- ιακόπτη oad-ι ave (για να μη•' αλλάζετι; συι-'εχώς καλ.ώδια) 

- Μεγάφωνο μι· ρυθμιζόμενη έJ'ταση (έκδοσrι Spectrum) rια JΙα α~t.·ούτι.· 
επιτέλους τοι' ήχο του υπολοrιστrί σας. 

- Οπrιισj ένδειξη του σήματος του ασετοφώ J.fov και της άpιστrις 
έJ'τασ:ης φοpτιόματος. 

Του Γιώργου Βασιλάκη 

τον αγοpόσστε τον υπολογιστή σας, στο φυλλάδιο 
οδηγιών σίγουρα tγροφε: «Συνδεετaι με οnοιοδη
ποτε κασετόφωνο.)> Σύvτομα όμως θα κaταλaβοτε: 

ότι η φpόση aυτή δεν είναι και τόσο οληθrνn. Ο λόγος εινοι 
απλός. Τα κοοετόφωvο που κυκλοφορούν δεν είναι σχεδιασμέ
να γιο σύνδεση με uπολογισπ;, aλλό για αναnαpcγωγή μοuσt

κής. Ετσι, προγράμματα η ου η εγγραφή τους δεν είναι aρκε
τά καλή ή nρογρόμματα nou είναι σωσμέ να σε μεγολη ταχυm
τa φορτώνουν δύσκολα Γι· αυτό πολλοi αναγκάστηκαν να 
αγοράσουν κασετοφωνο ειδικο για uπολοyιστη. nou ομως κο
στίζει aρκετά. Οι unόλοιποι. μπορείτε με λίγα έξοδα να φτια
ξετε την κοτασκcυή nou δημοσιεύουμε κaι να σπαλλαγειτε 
από τα εκνευριστικά μηνύματα τunou " Loading erro~' Πριν 
προχωρήσουμε όμως στην nεpιγρaφή του κuκλώμaτος και 
rης καrαοκεuής. aς δούμε ανaλυηκότερα ποιοί ε1ναι οι λόνοι 

nou το κασετόφωνα σχεδιασμένο γιa aνanaρaγωγή μουσικής 
δε συνεργάζονται aρμονικό με rouς υπολογιστές. 

' I) ""Ενταση 

Είναι βέβαια αuτοvόητο ότι χωρiς να ανοίξουμε την ένταση 
του κασετοφώνου μας δεν nρόκεηaι νο φορτωθεί ποτε τiπο-
1"ε. Ξ.έ ρου με επiσης από την πείρα μας ότι για να φορτώσει ένα 
nρόγρaμμο η ένταση πρέnε• να έχει ορισμένη τιμή (μεσa σε 
κάποια όρια). Ποιά είναι όμως τα όρια. αυτά κaι γιarί; Η αnάντη-



ση βρίοκεraι αν κοιτάξουμε λίγο το herdware που κρύβεται 
πίσω aπό το βύσμα εισόδου ενός unολογισπ1. Εκεί σuνήθωc; 
ιθο βρούμε κάποια aντiστaοη προι; τη γη, κάποιον πυκνωτή 
aπομόνωσης. και ίσως κάποιο δίοδο συνδεδεμένη στη γη που 
να απαγορεύει στα aρνητικά πλάτη εισόδου να οδηγηθούν 
στον μετατροπέα αναλογικού προς ψηφιακό που είναι συνή
θως κάποια nύλη απομόνωσης, οπλή ή με υστέρηση (Schmidt 
triger). Δηλαδή το σήμα μετά από κάποια aπομόνωση και 
ενδεχομένως υποβιβασμό, οδηγείται σε κάποια πύλη. Η έξο
δος της πύλης είναι 1 αν το οήμο υπερβεί κάποιο κατώφλι, και 
Ο αν το σήμα βpίσκεrαι κάτω aπό κάποιο κaτώφλL Το κατώφλι 
αυτό, βρίσκεται (ανάλογα με τον τύπο της- η ύ ληc;) στα Ο. 7 έως 2 
voHs. Υποθέτουμε λοιπόν όπaν οι κορuφέι; του σήματος του 
κασετοφώνου φτάνουν στα 3 έως 4 Vo,lts, τότε το σήμα θο 
γίνε ι aντιληπτό χωρίς προ βλ ή ματο aπό τον υπολογιστή. "Εστω 
όμως; ότι σε κάnοια στιγμή το σήμα της κασέτας «πέφτει» κατά 
3 dB. (πράγμα nou συμβaίνεt πολύ συχνά. ιδίωι; όrον η ποιότη
τα τηc; ταtνίας δεν είναι καλή). Αuτό σημαiνει ότι η ισχύι; 
εξόδου του κασεΥοφώνου θα μειωθεί σrο μισόι κοt η τόση 
εξόδου οτο 0.7 τηι; προηγούμενης πμής. ra 3 Volts δηλαδή 
θα γiνουν 2 κat το φόρτωμα θα αρχίσει πλέον να γίνεται προ
βληματικό. Στηv πρανμaτικότητa μπορεί το σήμα να γίνει ακό
μη πιο χαμηλό κοι ο υπολογtστής να μην καταλαβαίνει nια 
τίποτε. Έτσι για να μπορούμε να έχουμε κανονικό φόρτωμα 
θα nρtπει το κασεrόφωνό μας να ιμιlοpεί να δίνει τάσεις 
εξόδου με κορυφες 5 Volts ι<aι nάνω και το κυριότερο, να 
μπορεί να rις δίνει αnαραμόρφωτa. Το 5 Volts όμως (κορυφής) 
όταν οδηγούμε κάποιο μεγάφωνο 8 Ω μεταφράζονται σε 1,5 
Watt, RMS και όταν οδηγούμε μεγάφωνο 4Ω (που έχουν τα 
nερισσόrερα μικρά κασετόφωνα) μεταφράζονται σε 3 περίπου 
Wa1ts. RMS. Τα μικρά κασετόφωνα όμως συνήθως αναφέ
ρουν την ισχύ τους οε Μουσικά Watt (κατά DIN) οπότε οι 
αριθμο[ μεταφρόζοvται σε 3.1 Watts και 6.:2 \\'atts ανrίστ,οιχα. 
Αυτά ~σχύουν σε περιπτώσεις καλονρaμμένωv κασετών. Σε 
περιπτώσεις όπου η εγγραφή είναι χεφότερη, συνήθως απαι
τείται μεyαλuτερη ένrοοη. Το πρόβλημα όμως nou δημιουρ
νειται όταν ·Οδηγούμε ένα μικρό κασετόφωνο σε τέτοια tσχύ, 
είναι όη παρaμοpφώνε1 πολu. Έτσι πολλές; φορές το σήμα 
μας: γίνεται «ακατανόητο» για τον υπολογιστή. 

· Ολο τα παραπάνω αναφέρθηκαν υποθέτοντας: ότι ο ενι .. 
σχυτής που χρησιμοποιούμε οδηγεί μεγάφωνο, το οποίο έχει 
χaμηλt; aντίσταση και χρειάζεται μεγόΛη ισχύ. Οι υnολογιστές 
όμωc; έχουν αρκετά μεγάλη αντίmαση στην εlοοδό τour; (της 
τάξης του ένός ΚΩ) και το μόνο nou αρκεί για την οδήγησή 
rouς είναι ένας μικρός ενισχυτής nou να μην χρε ιάζετaι να 
δίνει μεγάλο ρεύμα. αλλό μεγάλες rόσεις και μάλιστα οπαpα
μόρφωτες. Αυτή m φιλοσοφία ακολουθήσαμε και στη σχεδία
ση της κατασκευής που όπως αποδείχτηκε από την τετράμη
νη χρήση τrιc:. δουλεύει όψογα. 

li) Αζιμούθιο 
Ίσως σε παλιότερο τεύχη του Pixel να έχετε διαβάσει η 

είνσι το αζιμούθιο (ή απλώς να το ξέρετε από άλλη πηγή): Είναι 
η γωνία που σχηματίζει η νοητή γpομμή ποu διaτρέχε' την 
κεφαλή του κασετοφώνου anό αριστερά προς τα δεξιά, με την 
ταινία. Φυσικό νιο άριστη εγγραφή και αναnαρογωγή ενός 

σήματος η γωνία πρέπει να είναι 0°. Σ υ νήθω<; όμωι; έχει μικρή 
ημή (3-5° ). Αν όμως μεγαλώσει πάνω από 10° I aρχίζουν τα 
npοβλήματα, nοιά είναι όμως aυτά τα προβλήματα; Είναι n 
μείωση των υψηλών συχνοτήτων ι<:aι η μετάθεση της φάσης 
τους. Γ~a να καταλάβετε κοιτάξτε το σχήμα 1. 

vv 
Σχήμα 1: Εωατ6 και λάθος α{ιμούθιο. 

Στο επάνω μέρος του οχήματοr; το αζψούθιο εiναι σωστά 
ρυθμισμένο. Τα σχέδιο στο δεξί μέρος rou σχi;ματοr; δεί
χνουν τι διαβάζεc η κεφαλή του κασετοφώνου. Τ ο επάνω σχέ
διο δείχνει τι διαβάζεt η κεφαλή από το επάνω μ{;ρος της 
τaινiaς, το κάτω σχέδιο, aπό το κάτω μέρος της τοινίας,ι<αιοτη 
μέση το άθροισμα. Στο κάτω μέρος του ςιχήμaτ.οι; (λάθος 
αζιμούθιο) βλέπουμε ότι aυτά που διαβάζει η κεφαλή από το 
επάνω μέρος της ταινίας, και αυτά nου διαβάζει από το κάτω 
μέρος της ταινίας έχουν διαφορετική φάση. Σαν αποτέλεσμa, 
το τελικό σήμa έχει μειωμένη ισχύ. καt κάποια διαφορά φάσης 
οnό τα άλλα σήματα χαμηλών συχνοτήτων nou υπάρχουν στην 
ταινία. Αυτό το φαινόμενο, ότcν οκούμε μουσική, φαίνεται 
απλώς; σαν μείωση τωv u ψηλών συχνοτήτων (πρίμα). Σ τους 
uιnολογισrtς όμως το φαινόμενο είναι ενοχλητικό για τον 
εξής λόγο: Το σήμα που γράφου με στην ταινία, αnοτελείτaι 
απο τετραγωνικούς παλμούς, οι οποίοι έχουν πολλές αρμονι
κές (ψηλές σuχ\Jότητε~) σε μεγάλη ένταση, και σuμφaσικέι:;. 
Με λόθος ρυθμισμένο αζιμούθιο, οι ψηλές auτtς συχνότητεc; 
μειώνονται (πράγμα που δεν επηρεάζει και τόσο) αλλά το 
κυριότερο. δεν είναι πια συμφασικές, με aποτέ~εσμα ο παλ
μός να μη γίνεται πια aντιληπτός από τον unολογιστ:ή. 
Αφού λοιπόν είδαμε τους λόγους που καθιστούν nροβλη· 

μαηκό το φόρτωμα, ας δούμε κσι το κύκλωμα, και τον τρόπο 
που ξεπερνάει τις δυσκολίες ouτt~. 



το ΚΥΚΛDΜΑ~ 

.Σ το σχή μe1 2 φαίνεται το σχέδιο τσu ΚΙJΙ(λώμ.αrοr:;. Σ τ σ ση
με:'ο ρ Ιay σuvδ&ετα• η έξοδος του κασετοφώνου μας. Κατόπιν 

οδηγείται στο Ρ1 ποu ρυθμίζει την ένταση εξόδοu rou σήμο
rος προς; rov unoλo~1σnl. Κατόnιv μέσ ω το1.11 C t ο.δrινείτα~ 
στον τελεστLκό ενισχυτή Α,~ σ οποίος εivnισuνδεσμολογημέ
vιa~ σοv μη αναστρέφωv εν~σχuτή~ με ιctpδος rτou καΒορiζε

τaι σπό το Ρ2• Ο σuvδuασμός των σνηστάσεων R1.R<4.As πο1\ώ
'ι'ΟUΙJ τον τελεστικό στο μ.ιαό τηc τάσης τροφοδοσιας. 'νια να 
ε'fιl•aχίι ε ι t<αι θε τtt<ά ί<Ο ι αρνητιι<Cι σr; ματa~. τ,auτό:ιιρονι:::ι δLvouv 
μια aντίσ'Ι"Cση εισόδου σrov τε:λεσπκό 1 04 ΚΩ. ώστε σε οuν
δuοσμό με τον C1, να r:::ιnoJ<όmouν τις σ uχvόππ ες ΙΙ«iτω από 
150Hz. (ούτως ή άλλως ο' χριlσ~μες γ~α rov uπολσγισιή συχνό
τητες βρίσ-κ:ονrαι πάνω από 500Hz, ανάλογα βέβαια ι< α ι με τηv 
τσχύ τητσ του sa ve) - Ο πυκνωτής C9 είναι για να απομ.ον~ηιε ι 
w συνεχές από -τον βpόχο ανάδρασης του τελεcπιι<ού. 

I 

• I 
...... 

~------------------------~-

l.f"ήμιit 2: Τα ηΑεσμοvικό Jr"ιίκΑωμα. 

Αφοίι λοtnόν το σι1μa τοu κασετοφωνοu ε:νισχuθεί και «ι<α
θαρισιε ί:a. λ~γο. οδηγείτο 1 σrο uς aπομονωτές Α2 ικαι Α3• Από 

τον Α3 , αφού περάσει cmό τον c3 για να φύγει η σuνεχής 
auνιοτώσο, περ-vάε ι από το διαιρέτη τάσηc: R0 R7 ι<αι ι<ατόπιν 
μtaω του S1a Qδηγείrοι σrηv urroδa)'.ή e.a.ι' τcu unολογιστfιι- Η 

αvτίσraση R6 χρησιμεuει οον πρ()στασiα του τε1ι.εcmιι;;σu σε 
nερίητοοη βραχut<ύκλωσης της εξόδοu. ενώ η R7 σαν φορτiο 
aτην περimωση nau δεν έκοuμ.ε σuvδέσει rov uπολογιστή. Η 
hειτσuργία TOU διακόπτη S'1θ θα cξηγηθε:ί πιο ιι;;άτω. 
Το σημα από τον Α 1 , οδητyείτσι επίσης στον απομονωτή Α2. 

Από ε κεΙ περνάει από τον c.._ ο οηοίος σε σuνδuασμό με ης 
αmστάσεις- R8, R9 απο:κόβε• τις σu:ιι;vότητες ι«:ιτω από 
3250Hz. Η δ1οδος D1 αποκόrπει τα αpνηηκ·ό μέpη του σήμο

τος . Όταν το θεηκό μέροi; του σήματΟ-ς ξεπεράσει τα 3.2 
Volts (το κατώφλι της zener συν το κατώφλι βάσης- ειrοσμ"ού 

τοu Τ1), το Τ, άγει και η δίοδος D2 φωτοβολεί. Το led D2 
1\οιnόν μας δείχνει την έvταση τοu ηιόνω απο 3250Hz nεριεχό
με'ιιί'σu τσu σήματος. 

..!'κήμα 3: Η rιJΙακεrσ ac φuσιιώ μiγcllαι;. 

a τελεστιιcός Α4• σε σuvδυασμό με το Τ 2, κσι τα εξαρτήματα 

γίιρω rσur; δουλεύουν σαν ειι.Jισχuτιής τοu cΠ,μaτος που έρχε
ται αnό την uποοοχfι mfc rou uπολογισrι; . Το αήμ.α αφού 
υnοβιβαστεt από το Ρ3• περνάει anό τοv anoμavCιJτfι At.J~ ~οι 
κaτόn~ν ο-δη νεi το τ 2, το cι noio σε σuνδεσμ ολο νiα aκό1\οuθσ ι.ι 
εmομπού, οδη'Ιιfεί το μεναφωvόκι. Η λε•τοuργία τωv C5,R11 , 

R, 2~ R 13 κa.ι C6• ε ιvα ι ό μσ1σ με τη λ ε: ι το ΙJ pγία rωv 

c , .R1,R4,R5,C2. Επίσης το σήμα aπό το mic, aφou περάσει 
από τον S1B. οδηγεί την urroδ:oxr, rec τοι.ι κοοεrοφwνοu . 
Ο διακότττης S1 , δουλεύει αι:ιv δ•οκόιrττης load -saνe. Στη 

μια τοu. Βέση σuιvδΕ:ει τηv εξοδο του Α:$ με την uποδοχιi ear 
rou urnολογισrή. εvώ ταuτόχρaνο onoσuvδtε ι την u nοδοχή 
mιc τοu urιολογισni με την είσοδο ~ec rou κοοετσφώvοu . 

Στηνόλλrη rou θέ:ση κάνει τα αντίστροφο. Ο σκοπός αυτής της 
hειτοuργίας, δικαιολονε,ται οπό τηv ιδLοτun~α μεpιι<ώ\1 κασε
τοφίbνωv, νσ βγόζσuv το σfιμcι nou δέχοντοι οnό τη'J εiσοδο 
rec: στηv έξοδο play όταv nr.:ιiζouν μια κασέrα. Δεδομένοu οτι 

ο ι υπολιστές βγάζοu"V πόλ5 το σήμα της εισόδοu ea r στην 
.έξοδο m ί c. δη μ'ουργε:ίτaι ένας ι<ίι t<λο~ με α rιοτέλ.εQ μa ο uπο
hογισττή~ ..:οι ro κοοετόφwνο va σφup[ζouv. ΈτσΙ ο δισκόπτης 

81 σας αnαλλ.όσσει απ · αuτο το πρόβ~ημα. 

Σuvοψίζοντας, με το κu κλωμα αuτό εn~τuuόvοuμε τa aκό
λοueο· 

Το σήμα eνισχuετα' και αι<οθαρίζeταη) ώστε: vo. οδηγηθεί 
σrov uπολογισΠι. Το πλ&rος τοv σήματος εξόδου φτάvει τα 
4V (θεηκό σήμα) που μnοp-εί να ε,νcι ίσο με τσ πλάτος που 
δivo.uv πολλά ~σετόφωνα έχε• όμως την εξfι~ ιδισμοpφίι::ι; 
· Ο1αν το σή μa είναι τόσο μ.eγάιλσ wσrε να t χ συ με παραιμόρ

φwσJ1. οιτελεστ~κοi Α1 και Α9 φτάvουv στσ όριο της λειτσuργί______ _... 



aς τους. Μολtς ομως το σή μα χαμηλώσει ώστε να μην εχοuμε 
παραμορφωση. το σήμα εμφανιζεται nάλι κανονικο στην εξο· 
δο, επειδή οι τελεσηκοί nou χρησιμοnοιοuνrοι ε ινaι πολυ 
καλης ποιότητας; κα ειδικοι για τετοιες εφαρμογές. πpaγμα 
που δεν σuμβαινει στα κοινά κασετόφωνCL Ετσt μποροuμε 
να δυναμώσουμε την ένταση εξοδοu όσο θελοuμε, και δεδο
μένου ότι ο υπολοyιστης <~κaταλαβαiνει» μόνο το σηγμιοτυπο 
ου σηματος nou βρίσκε οι στην ηεριοχη -2 Volts, καταφέρ
νουμε να έχουμε ισοδύναμο πλάτος εξοδοu πολύ μεγαλο 
Αντίθετα σε κοινό κοσετοφωνο. μολις ο εvισχuτης εξοδοu 
πaρaμοpφωσει, χρειάζεται κάποιο χρόνο για να εnανελθει 
στην κονονικη λειτουργία και το σήμα εμφανίζεται αλλοιωμε
νο στον υnοΛονιστiι 

Σχήμα 4: Η τοnαθέτηση των ι;ξαpmμάτων. 

Με τη χρηση του led μπορούμε να ρυθμίσουμε το aζψού
θιο. Ο τρόπο~ είναι σπλός: Βόζοuμε στο κοσετσφωνο κάποιο 
ηρόγpομμα να παίξει. Ρυθμίζουμε το Ρ μέχρι το led μόλις: 
που να φωτοβολει. Κατόπιν στρίβουμε τη βίδα που ρυθμίζει το 
αζιμούθιο ωσποu νο πετύχουμε στο led τη μέγιστη ενταση 
φωτοβολίας. Αυτο συ μβaινει για η το led οδηγειται μόνο ono 
ης ψηλες συχνοτηrες του οηματος. "Ετσι όταν ρυθμισουμε 
το οζιμοuθ•ο στην τέλειο θέση του, το nλάτοc; των υψηλών 
σuιχνοτητων θα είναι το μέγιστο, και το Ιed θα φωτοβολει 
περισσότερο. 
Η χρησιμότητα του μεγαφώνου είναι φαvερή σ· όλουc; ό

σους εxouv Spectrum και ιδιαίτερα τον Sρectrum plus , που ο 
ηχος του μόλις που ακούγεται. Οι κάτοχοι Arπstrad (οι οποίοι 
δεν έχουν πρόβλημα ήχου) μnορούν να πορολείψοuν τα σχε
τικά εξαρτήματα, σuμφωνa με οσα αναφερονται στιc; οδηγiεr;; 
τηc; παραγράφου «Κaτασι<ευη». 
Ο διοκόπτης Load-Saνe θα σας φονεί πολύ χρησtμος. (για 

να μην αλλάζετε σuνεχωι; καλώδια για το σώσιμο ή το φόρτω
μα). 

Τέλος σημειώνουμε ότι η τροφοδοσ1ο του κυκλώματος 
naίρνετσι από την τροφοδοσία του υπολοyιcπή (μέσω του 
φίλτρου A16-C8) ώστε να μηv οπαηείτaι πρόσθετο τροφοδοτι· 
κο, ιας κα το κuκλωμa καταναλώνει ελάχιστο ρευμa. 

- -~ -~-

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 
Η κατασ ευή τοu nροσορμογεα ειναι πολύ απλή αν χρηοι

μοποιησετε την ηλακετa του σχηματοι; 3. Φυσιι.;ό μπορείτε va 
την ατaσκευασετε και σε διάτρητη πλακέτα. αλλά θα χρε ιa
στει προσοχή στην aποφυγή δημιουργίας βροχων γειώσεως. 
(Δηλaδη η γεiωση δεν πρέπει να καvει nουθενά κΛειστή δια
δρομή) Αν λοιπόν χρησιμοποιήσετε την πλακέτα του σχήμα· 
τος 3, α ολοuθήστε την τοηοθετηση των εξαρτημάτων του 
σχημaτος 4 Αφού τελειώσετε την κοταοι<εuή τηι; πλακέται;, 
θα πρέπει να την τοποθετησετε σε καποιο κουτί μαζί με τα 
βuομοτσ εισόδου-εξοδου. του διακόπτη s, ι το ποτενσιόμε
τρα Ρ, ~Ρ3• καθως οι το Ιed. Στο κουτί επίσης θα πρέπει να 
προστεθει και κaποιο θηλυκο βύσμα ρεύματος, όπου θα ουν
δεθει η τροφοδοσία Το βυσμο αυτό θο δίνει ρευμα στο κt.
κλωμα, ενώ ταυτόχpονα θα κατaληγει σε άλλο αρσενικό βύσμα 
που θα οδευει στον uπολογισm 

Γ α ατόχουc; Spectrum 

Για να βοηθ θεηε στην καrασκευη δημοσιευοuμε το σχημα 
5. το οποιο δείχνει την ηρεποuσα σuνδεομολογ ια. Το σtrΊua 
αu ό ανοφcρεται σε οσοuς έχουν uπολογιστη Sp ctrum Για 
τouc; κατοχοu~ του Amstrad, διαβάστε nιο κaτω 

r 
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ν κ δ ε τε σωσrα τις κσλωδιωσε ι ς τοu οχη Jοτος 5 δε θα 
ησετε προβληματa Τα σημεια που πρεπε ι va αποδοθε[ 

ό ιο α προσοχή ε ναι: 

σιμοποιηστε καλω ισ θωpοκ•σμένο (μnλεvτaζ) στη συν
από τη υποδοχη όπου 6α συν δ θει η εξοδος του κaσε

υ μεχρ το Ρ κ ι απο το Ρ ως τnν πλακετα νια να 
γ εvδεχομενοuς βομβους Ολες οι άλλες ιςολωδι 

!'IOpouv να γ νοuν με απλο κaλω ιο 
που στο σχήμα γραφεrοι υηοδοχες ρεuματος »θα 
ετε δύο φ ς ε ra aρσεvtκο και ιενα θηλυκό. ομοια με 
ο έχει ο υπολογιστης. Το θηλυκο θα το στερεωσετε 

ο κοu και το αρσενικό μποpε[ νο βγαινει με έva καλώδιο 
πο το κοuη για να σuvδεθει στον υπολογιστη (βλεπε 

ογραφlα Ιδιaιτερη nροσοχη πρεnει να δωσετε σrη συν
τ θε tκο και ου apνηηκου πόλου της τροφοδοσιοc; 

εξωτ ρικό μερος tου βuσματος του Sp ctrum ειναt το ( ) 
σωτερικό το ( ) ΠΡΟΣΟΧΗ μην το σuνδεσετε ανόnο

τ ν λη καrαοκεuή κaλο εtνaι να την τοποθετήσετε σε ενa 
α κα α προnμηση nλοστικο Οuτως ή άλλ~ δεν κu
ροuν σηματa χαμηλης σταθμης στο κuκλωμα, οποτε n 
ση nou σαι; nροσφερει το μεταλλικο κουΊi είναι αχρη-

ια κατοχους Am rad 

Ο κaτοχοι τοu Amstrad που δε χpειaζονται το μεγaφωνο 
σ οuν να ηαρaλειψοuν το εξη~ εξαρτηματa Ρ3 C5.R 1,R12, 

C R14 Τ Α .C7, μεγαφωνο. Εnισηc; θα nρέπε• να αντι
οστησοuv την R με μια άλλη τψήc; 2 2 ΚΩ. Την τροφοδο
το κυκλωμaτος μnο ρουν να την πα ρουν οπό την υnοδοχtι 
υ γρ φει 12 VDC και βρισκετοι κατω αριστερα στο monιtor. 

Ε θα συνδέσουν το καλώδιο με το aρσενικο βuσμα που 
ινει aπο το οuτί της κο οσκεuης, εvω το βuσμα ποιι 

νσνικα συνδεόταν ο εκεινη την uποδο:χη θα το σuνδέ
υv στο θηλυκο βύομa pεuμaτor; nou θα βρισκεται nόνω στο 

Δtaβαστε την παράγραφο {Για κατοχουc;: Spectrum ). Η 
ν ο rou βυσματος αυτου εινaι οπως και του Spectrum, 
aδr'1 ο θεηκο ακρο της: τροφοδΟQ!ας βρισκεται στο εξω
κο του βuσμοτοc; Τα θηλuκα βuσματα nou θα τοποθετή
ε στο κο η (γ ο ε:ισό οuς και εξοδοuς) καλο θο ειναι να 
α τunou καρφι 6 3mm Η ουνδεση των βυσμστων αuτων 
τ π νταnολικ DIN του Amstrad εtναι απλή αν ξερετε τα 

r α α ια τοu βυσματοι; Αuτα ανaγράφοντοι στο manual 
Amstrad, αλλα αναφερσνται κι εδω 2 γειωοη, 4 data in, 

data oul Η οριθμηση στο ποδαρακια ενός τετο•οu βύσμα
φαινετaι στο σχήμα 6 Η οριθμηοη ισχυει οταν κοιτομε το 
μα aπό nισω αφου δηλαδη ro ανοιξουμε και κοιταξοuμε: 

ό τη μεριο nou θα κολλησοuμε τα καλώδιο 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΤΟ 
ΚΑΣΕ~ ΦDΝΟ 

Αφού κοτaσκεuασουμε το όλο κύκλωμα και το τοποθετή
ΟD με σε κοuτι ει ναι καιρός νο το σuνδέσοuμε με το κασετό-

φωvό μaς. Ανάλονa με τον runo του κασετοφώνου μπορεί να 
εiναι δ αθέσψες διaφορες έξοδοι η είσοδοι. Α ντο κασετόφω-
νο έχει υποδοχές ear (για aκουσηκα) κο ι m ic (για μικροφωvο) 
συvδέοuμε εκεί aπ· ευθείας τα σντίσtοιχα βύσματα. Το ιδιο 
επiσης κάνουμε ον το κασετόφωνο έχει uπoδoxri για εξωτερι
κό μεγάφωνο Αν το κασετόφωνο διαθέτει είσοδο llne ιn και 
έξοδο line out (nou είναι η καλύτερη nεριmωση που μnορει 
νσ μας τύχει), συνδεουμε την εξοδο του αριιπερου κανaλιου 
του κσσετοφωνου με την είσοδο σημaτος της; κατασκευής 
{Συνηθως το aρ στεpό κοναλ• είναι καλύτερα γpaμ ενο στις 
κασέτες με nρογρόμμστa. Αν σε κaποιο πρόγραμμα ομως 
έχουμε nροβ~ήμοτα, συνδέουμε το δεξί κανό.λι) . Την έξοδο 
της κατασκευήr; προς το κασετόφωνο την συνδεοuμε στην 
unoδoxri line in Εδώ καλύτερα να φτιάξουμε ένο βύσμα anό 
ενσ aρσενικό καρφί σε δύο aρσενικα RCA (βραχυκυκλώνο
νταc; rouς σκροδέκτες οήμοτος και γείωσης τωv βυσ aτων} 
για να γράφονται και το δύο κaναλ•ο. Τtλοι; av το κaσετοφωνο 
έχει βύσμα Dιn. κοτaσκευαζουμε το σχεηκο βυσμα έχοντας 
uπ' όψην ότι το ποδαράκι 2 του βύσματος Din ειvαι η γειωση, 
το 3 και 5 εινοι οι έξοδοι των δύο κaνaλιών και το 1 και 4 οι 
είσοδαι για ηχονραφηση. (σχημa 6) 

ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 
Η κατασκευή δε χρειόζετσι καμιά ιδιαίτερη ρuθμιση, εΚ"ι ός 

από το τρiμμερ Ρ2. Ιιιvδεστε τηι.ι κοτaσκευη με to κασετό
φωνο, γυρίστε το Ρ1 στο μέσον nερinou tη~ διαδρομής του , 
βάλτε καποιο nρόγρt1μμα να παίζει, και ρυθμίστε το Ρ2 μέχρι 
nou το led μολιt; νa φωτοβολεί Αν έχετε συνδέσει την κaτο
σκεuη σε κασετόφωιιο με ρυθμιζόμενη ένταση εξόδου, βάλτε 
το ποτενσιομετρο του κασετοφώνου στο έvα τέtαρτο περίπου 
τηι; διαδρομής του. Εκεί θα nρέnει να το εχετε και οτον 
φορtωvετε προγραμματα. για νa μην rιαρaμορφωνεται το ση

μα εξ· ωτιας του ενισχυn; -του κασετοφωvου Αν το καοετό
φωvό σος έχει κοuμnί ΤΟΝΕ, βόλτε το στο τέρμα. Αν έχει 

πλήκτρα BASS. TREBLE η κοποιο equalizer. βαλτε τα όλο 
στο μέσον τηc; διαδpομής τouc;. 

ΡΥΘΜl Ή ΤΟΥ ΑΖΙ ΟΥΘIΟ' Υ 
ΚΑΙ ΕΥΡΕΣΗ ΤΗ. APl ΤΗΣ 
ΕΝΤΑΣΗΣ ΦΟΡΤΩ ~ΤΟ -
Αναφέραμε και πριν τη διαδικασία ρύθμισης του σζιμούθι

οu: Ρυθμίστε το Ρ1 έτσι f~ση; ο led μόλις που va φωτοβολει 



-----

(4-Jε το κασετόφωνο να nαίζεt κάπο•ο πρόγραμμα). Γu ριστε τη 

βίδα που ρυθμίζει το αζιμούθιο, έτσι ώστε το led να φωτοβολεi 
το μέγιστο δυνστό. Κατα τη διάρκεια της ρύθμισης. αν χρειa

στει, ξaνaρuθμιστε το Ρ1 • Επίσης η άριστη θεση της έντασης 

φορτώμα1οc; (κατό την εμnειpία μας) εiνaι εκεiν:η που το led 
μόλις φωτοβολεL Αυτό εξαpτότοι βέβο.ια και ano τηv εγγραφή 
της κασετaς, και την ταχύτητα του ηρογραμ αη;:ις . 

Αvτιστάσειc; Πυκvω 
. 
ες 

R1 100Κ 2Κ C 10nF 
R .10Κ ΒΚ2 C210μF 16V 
R 1Κ R .3300 C3 ΟμF 16V 

μιαyωγο 

ιc, ιF 347 
D1 IN 4148 
D2LED 

• 
ι ω 

Διάφορα: 

1 βaση ε 4 pιns 
1 δ ακοmης δ1πολικόc; δυο θέσεων για οοσι 
βuσμarο θηλuκα ruπou καρφι 6 3 mm για οασι 

• 

R48K R a10Q 
R5 8K Ρ1 100 Κ log 

C 8n2 
C8 ΟΟμF 16V 

D3:zener 2 4V 
BC 5478 

2 βuσματο. ρεuμaτac; ενα θηλuκό α ενa αρσεν•κο όμοια με 
auτa που δ aθtτει για την τροφοδοσ a ο υnολογιστης σας. 

R ΟΟΩ Ρ τρ μμερ 1Μ Cg.1μF 16V Κουτ κοuμπα1<1α καλωδ ο κ λn 

Α ο κ 

πι εον για κατόχους Spectr 

Αvτ στάσεις 

R 1 100Κ 

R 8Κι 
R 8Κ 

R 4 ΟΩ 
R 5.1ΟDΩ 
Ρ ·100 lo 

Πυκνωτές 

c5.22n 
C 10μ 16V 
c 7 1οομι16V 

Διάφορα: 

Με αφωνcι ι 

8Ω02W 

• .. 

Ημιαγωγοί 

Παρακαλώ να μuu στεtλετ& το τuπωμενο κuκλωμο της κατασκεu ι;- που δημοσ\εuθnκε 010 .,. ευχος '38. ι..Ι ___ _J 

Οταν το na,ρ.αλόβω θα κατaβαλω το ποσο τω\1 400 I I δρχ. (σ v ιr.ξ::~ αποστολης) 

(Αν εvδrαφερεστε yιa την κατοσκεuη καποιου αλλου τεύχους, διαγραψτc τα νουμερσ που υπόpχοuv διπλα στο fι\ΟuτάκΑa. και v,οάι.ιιτε 
aυm που οaς ε νδιαφερουv) 

Ot-.JQMATEΠQT't.JYMO " . . ... .ι .. ι • ι • • ι ι ~ ,. • • ~ ,.. • • • • .ι • ι • ι. • • ι • • • ' • • ~ • • • • • • • • • • • • ι ι • • ι • • • • • • • • · • .. · • ' • • • • " •,. • • • • • • • • • ίΙ ι. • Ι • 
1 8 1 

• 
1 

• 
1 

• • • • • • 
1 

• 
1 

ΔΙΕΥΘΥ ΝΣ Η .... . .. . .. . . . . I • ' .... . ... .. .... I •••••• t • ' .......... . .... .. ......... ι .... τ κ .......................... " ............ I •• ιι .................... . ..... I • t 
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Κοψτε το κουπόνι και ταχυδpομηιπε τα ιπ:η δrι:iιθuνιιη: Compupr s.s Λ. Σuyypoιi 4, Α θηναJ' τ. κ. 11142 (Για το πcp•οδικό PJXEL). 



COMPUTERS 

COFAPUTER CΌMMODOAE 64 + 
OO&'JOΦCU'IO + ιoyatιck -+ rrολλό παι

Υ•ιδια. Η εγγ(sηση Ισ):Utt α. ομη Τηλ. 

9D 6034 • 9014903. 

ΠΟλΕΙit'.ΑΙ CO ΛMODORE C64-BN 
ιι..ι.ΕτΑΧΕ Ρ ΙΤΟΣ ΜΑΖΙ ΜΕ: ΚΑΣΕ
ΤΟΦΩΝΟ ΚΑΙ JOYSτtCK 45 000 
tι.ΡΧ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΚΟΙΤΑΙ ΤΗΛ. 
&315930 

RΩΛΟΥΝΤ I CO MODORE C δ4, 
Ο ~MODORE DΙSK DΑΙνΕ 1541 

ι 2 TEMAXLA COMMODORE ΜΟ· 
Γ\1 ΟΑ COLOR ODEL 1702, 
CQMMODORE ΚΑΣΕΤΟΦΟΝΟ. 
COMt,10DOAE PRINTER MODEL 
~,PS ΒΟ Μ τι NIKH! ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙ · 
r:Σ ΓΡΑΦ 1Σ , ΠΡΟΓΡΑΜ ΛΑΤΑ 

CAATRIGE, ΚΕ• ι1ΕΝΟΓΡΑΦΟΥ 
ΤΙιΧΥΔΡΟ EIOY, ΠΕΜΤQΝ ΔΙ
ΣΚΗΕΙ . ΠΑΙΧΝ ΔΙΑ FLIGHT SΙMU
LATOR, ΖΑΧΟΝ ΚΛΠ,JOYSτJCKS 
2 TEt AXt.A, 1ΊΜΗ 220.000 ΤΗΛ. 
~~14089 κ. ΚΟVΚΟΥΜΣ ΜΟΝΟ 
ΕΡΓΑΣΙ • ΕΙ ΗΜΕΡΕΣ ΠΡΩf 7,30 • 
9 

COMMO DORE 6.4 • ΚΑl: ΕτΟΦΟ
~~0 + MUSIC ΑΚΕΑ + 150 ΠΑ · 
Xt lΔ Α JOYSτJGK QUICKSHOT 
l ΣΥΝΟΛΙΚΗΣ Α:fΑΣ 180.000 MO
t Ο 70.000. ΔΟΡΟ ATARI 2 600 ΜΕ 
e ΚΑΣΕfΕΣ ΤΗΛ 59 8D.218 

COM ODORE • 64- ΚΑ.ΣΕ1ΌΦΟ
ΝΟ • rlPAifNO MONITOR SA ΥΟ 
JOYSτiCK .,. 15 ΠAIXt ΙΔΙΑ + 2 

BIBA Α -. ΕΕΙΔrΚΕΥ .4ΕΝΑ rlΕΡΙΟ
ΔΙΚΑ. ΕΥΚΑΙΡΙ 1 ΗΛΙΑΙ 2-432104 

60.ooor11 ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ COM ΜΟ· 
DOAE - 64 + ΚΑΙΕΤΟΦΟΝΟ DA
T ASSETE + JOYSτιGK WΙCO + 
ΜΑ LJALS + USERS GUIDE + ΠΕ
ΡΙΟΔΙΚΑ ΖΖΑΡ64 + ΕΦΑΡΜΟΓ Ι • 
200 GA Ε$ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΑΡΙΣΤΗ. 
ΟΛΑ ΣΤΟ κογπ ΤΟΥΣ. ΜΙΧΑΛΗΣ 
· 4179185 9μμ - 11 μμ. 

rlPOΛ ΒΕ1Έ CO MODOAE 128, 
DRtVI:'Ξ 1570, ΕΓΧΡQ. Ο MONITOR 
PHILIPS, 120 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΡΟ
ΓΡΑ ΜΑΤΑ.. FINAL CARTAIDGE 
ΝΕΟΣ MOUSE. SYNTRON DIGI
DRUM Β ΒΛΙΑ., ΠΟΛΟΥ ΤΑΙ ΟΜ 
ΛΖ1 .Η ΞΕ.ΧQΡΙΣΤΑ ΣΕ ΤΡΕΛΕΣ 

τtΜΕΙ, ΤΗΛ. 5θ11951 - 5819084. 

ΠQΛ ΙΤΑΙ COM ODORE 128 + 
1571 DISK OAIVE + .40ΝΙΤΟΑ PHI
LIPS - 80 ΤΗΛ. 9335657 - ΔΗΜΗ· 
ΤΡΗΙ 

CO ODORE 1280 1901 DuaJ 
MoiΙitor, 1541 Disk OrNc SEIKO
SHA GP 500 VC Prίnter, Πολλά 
Πpο·fpομμaτα Βαyγtλης 4118306. 

ΠQΛΕΙΤΑΙ C-t28· D πολλά ρο· 
γράμματα+ Joystίck Ouιc shot 11 
ΡJι:ιs + Βιβλία '+ 1 Ο μηνες e:ννύηση 
ΜΕΜΟΧ Σ10 κουτί rov • τηλ. 
9226856. 

CO MODORE ,2ιθ D ελαφpότατn 
ι.ιεταχ:e:ιρισμενος + tli Ο ΠΟR f l· 
DELΙTY tvχ.ρωμο + MOUSE + PRI
NTEA cιτιzεΝ 120 ο +4Οδισκέτες 
.κστσπληκτικωv προyραμμδrc.;ν ,. 
JOY. Α•ιτι τιμης Κflιvοuργιων 

33θ 000 στη v KOlΌrW'ιl('fιtσ} τωv 
230 000 8136784 θοσίλης. 

n QΛΕιτ Af Com modof'a 12Β ο. δuο 
μηνων με εγγuηοη λemox, 40 δισκε
τες, πολλά nρογραμματα.. 

Επ σης VtO 6<4. CP/M cnrtrJdge 
spι:: ch synthes.ΙlCr • • PS 001 prln· 
ter Χρηστος 865()721 . 8 ·1- μμ_ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD CPC 46 
ΠΡΑΙΙΝΟΣ • MODLJLATOR • 90 
ΠΑΙΧΝ Δ Α ET.ΔIPIQN ΙΞΛΛt IKO 
MANUAL τηλ 2622173 

ΚΑΤΑΠΛΗΚJΙΚΟr AMSTRAO 464 
ΜΕ ΕΓΧΡQ Ο ΜΟΝΠΟR ΚΑ ΤΑ 
ΚΑJ\ΥτΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ (40 
nΡΩΤΟnηεΣ ΚΑΣΕΤΕΣ) ΜΟΝΟ 
.,..9.000 ί0286) 22953 ΜΑΡΚΟΣ. 

Α STRAD 464 ΠΡΑΣfΝΟΣ MO
DULATOR ΕtΔΙΚΟ JOYSτιCK 
ΠΡΟrΡΑ. ΜΑΤΑ ΜΛ UAL - 81-
ΒΛ:ΙΟ ΑΡ ΣΤΗ ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 60 000 
ΤΗΛΕΦΟΝΟ Β31-158 θΕΣΣΜΟΝΙ
Κt 

ΠDΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 464 αμετι::t· 
χr.:ίριστος, με πρασινο μό πορ, J oy· 
sιιck modu1ator nολλa παιχνίδια 
45..000 Ηλ. 5243215 μετο τις 5 μμ_ 

AMSD fiAD 6128. ΜΟΝΟΧΡΩΜΑ· 
τιΚΟ, ΒΙΒΑΙΑ. ΠΡΟrΡΑ .<ΜΑΤ 60 
ΠλΙΧΝ ό Α, JOYSτfCK, MODULA 
roR. ss.ooo, 4μμ μc 9μp. 8220863 

AMSTRAD PC 1512, 2 DISK- ORI
VES ΕΓr{t-ιΣΗ ΙΣΧΥΕ . ΕΛΕfΧΟΣ 
ΔΕ ΤΟΣ. τΙΜΗ 110.000 ΜΕ1ΡΗ
ΤΟΙΣ. 775130, ΓΙQΡfΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO PC DD 
(1512) μr. ελλη·ι~ικοίις χαρσf("fήpcς 

κο OUSE EX1'RA ν~..ωοσες προ· 
γp/σμοίι fCobol. ιPascal FΌrtr: n, 

- τr 1ηv αγγελία σος σt ι)v ncιJXΙMOtω nrιχ.ικιJ CΣt ι<άθrt ΟΝΟΜΑτΕΠΟΝΥ 0-------------------
ΔΙΕΥθ~ΝLΗ----------~-------------ψαγwι,.ιο αuηοτοιχe:4 εν<ι ΥιJΚ•ιιιιrt στο 6ιιαστ μcι μιι:1(1ξύ 

.:ι.ι:ξεωv. oφήvtrf vιι Kf!~ τηj)Ογω.ο) 
~ Υtλίε<: · )(Ρ1 I S. Ηξtις χιχ :,.ι,ιονrοι J δΡΧ εκtΊσt 11 Γ ιιn 

Λί!tη εnιrι. fU\.,, cι κοοτος m'tkιρίιvnιι\ ι: ~ t}iι .. 
Οι ιι.ιγyε).~c μ nλο~ιc ι< α ι φ(tvιο. mιβαρUνοv ι α ι llι(Ηό 

. της ορχι"ι}<: 1σuς t μ~ tvω ση-·ελiες ΠΟί! {tχωρί 
από όιλrc τ.: α>.λει: κπtή .un . 

Σ~fλιt Η) ιωl)tιόuι μσ{ί ιιι μiΓJ τα:ι;υδροιιικfι ε π τιιyη τιι vn 
πτιι:ι 'fO nooόv. ατη &r:Uθuvσn τοο rτεροοιwοί> 

·ι I • 
1 
ι.. 

ΗΛ.: ΚΟ:ι;.ΤΟΣ ΑΓΓεΛΙΑΣ ---
Α Pr8M ΟΙ. ι'\Ε.ΣΕΩΝ: -----~-~------
ΑΡΙθ~. ΤΑΧΥΔΡ. fnΠΑΓΗΣ ________ _ 

ΗΜΙ 1Λ:--------------------------

-

κ ο~. Τιμή 100.000 Τηλ 4817 00. 
9Sθ5δ25 

ΑΤΑΑΙ 520 ST ΠΩΛΕfΤΑΙ + DAIVE 
ΜΟ ΠΟΑ, MOUSE, ΙΣΚΕτΕΣ 
ΠΡΟ ΡΑΜ ΑΤΑ, ·ΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙ· 
ΚΕΣ ΕΦΑΡ λΟΓΕΣ ΕΛΑΧΙ Τ Α ΧΡΗ
ΣΙΜΟnΟΙΗΜΕΝΟ 120 000 ΔΡ>: 
ΔΗ ΗΤΡΗΣ 6465 708 

ATAHI 10~0 ST ΣΦΡΑΓΙΣΜΕΝΟ 
ΣΤΟ ΚΟΥlΊ. + ATARI 800 ΜΕ ΓtΛΙ 
Χ Ν Ι ΔΙΑ t- ΧΕΙΡ ΣΤΗΡΙΑ ΣΕ ΜΗ ΕΥ· 
ΚΑΙΡΙΑΣ . ΤΗΛ 8~26053 -
061/324655 

ΠΩ.ΛΕΙΤΑJ BBC θ, ΠΟΜΑ ΒΙΒΛ Α 
52 000 δρχ. ΜΕ ΕΥΚΟΛ ΕΣ ΠΛΗ
ΡΩΜΗ.r ΤΗΛ. βfi71197 

BBC ASTER 128 MONITOR 
ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1JΆ ΠΜΗ 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. Eni ς ΠΩΛ ΟΥ ΑΙ 
ΠΡΟrΡΑΜΜΑΤΑ BBC-EI C RON 

νια κομμaτιa ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΤΗΛ 
9931333 ΓΙΟΡΓΟΣ - βpαδu 

ΠΡΟΛΑΒΑΤΕΙ ~ SX V G8020 CBO 
RAM ~ ΟΡθ\0 ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ NMS 
+ JOYSτtCK -+ 15 ΠΑΙΧΝJΔΙΑ -
ΠΡΟΓΡΑΜΜ.Α BAStC + 3 Β:ΒΛΙΑ τ 
11ΡΟΣΠΕΚΤΟΥΣ ηΜΗ ΕΚΠΛΗ_ ι 
THI\. 98176 8 

ΠΩΛΕΙΤ Ι ΜSχ PHILIPS VG8020 +-
ΚΑΙΕΤΟΦΩΝΟ OISK DRIVE 
PRINTER 150 ΓΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
{ΚΑΙΝΟΥΡ Α ΚΑJ ΠΜΙΑ) + 3 CAR
TR8DGES + SPEECH SLJNlΉ ΓΙ
ΩΡΓΟΣ 1ΉΛ. 882 ~398 

ELECTRON ΜΕ ΠΡΑ ΙΝΟ ΜΟ 1-
TOR eκτvnOTH ΚΑΣΕτΟΦΟΝΟ 
ΚΑΙ ΠΟΛι\Α ΠΡΟrΡΑΜ 'λΑΤΑ 
Α UAL ΣΕ ΚΑΛΗ ΚΑΤΑΣΤ Η 

2830948 ΚΟΣΤ ΑΙ 

Dεπι ειρηοη 

ο~διώτης 



SOFT ARE 

ΑΠΕΙΡΕΣ ζωες, ~δηνίες, χαρτες 'γ\(1 

όλα τα αινουpια tψtινράμματα τοu 
Spectrυm, 9752833 Κωστας. 

75 AflO ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΓlΑ -
ΧΝIΔ'Α ΠΑ ΤΟΝ SPEGIRUM 
ΓΡΑΜΜΕ.Νλ ΣΕ 2 ΚΑΣΕτΕΣ cΞΗ
Νl'ΆΡΕΣ ΜΟΝΟ 1 200 ΔΡΧ ΕΓΓΡΑ· 
ΦΗ EΓr't'Ht. ΕΝΗ ΓlΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥ

ΘΗ ΜΕΡΟΝ. τtΙΛ δ840832. 

SPECτftU 80 Δ?ΑΚΜcΙ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑ Τ Α. ΛΟΓQ ΑΜΑΓΗΣ Υ

ΠΟΛΟΓΙΤΗ l'lANQ Ar Ο 1.300 ΠΑΙ
ΧΝ ΔΙΑ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΑΓΓΛJΚΩΓ 

fiEPIOΔIKQf. ΑΠΟΣΤΕΛΛΟΝΤΑ 

ΕΠΑΡΧΙΑ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ (01 ~ 

48.22.702 

SPECTRU 12 ΤεΛΕΥτΑΙΑ. ΠΑΙ
ΧΝΙΔΙΑ. 1,000 ΔΡΧ. ΣfΓΟΥΡΕΙ ΕΓ· 
ΓΡΑΦΕΣ ΔeκτεΣ ΑΝΤΑΜΑΓΕΣ. 
θΑΝΑΣΗΣ - ΔΗ Η-ΡΗΣ %19813, 
~819216 (2 30 - 5.00) 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ SPECTRUM SOF'r
WARE. Δtuτ θεvraι ΡΕΕΚ t<O ΡΟΚΕ. 
Προypόμ aτα, εφορμογες Στέι\νο· 
vται και στην εnορχ~. Τηλ 83().423 
ΦΩΤΗΣ 

SPECTRU 128-48 Ο,η KAI
NOVPΠO ΠΑΙΧΝΙΔ1, ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΕΡΩτιΚΟ ΘΕ Α ΖΗΤΗΣ Ε•Ι ΤΟ Ε
ΧΩ! ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ. ΝΕΕΣ ΠΑ· 
ΡΜΑΒΕΣ ΣΕΡΓΙΟΣ (03 ) 767-555 

θεσινικη - Ειιαρχίι1 {100 ~ 

πgΛΟVΝΤΑΙ ΠΡΟrΡΑΜΜΑΤΑ 

COM OOORE 64/128 ΛΟΓΩ λλ
ΜΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΟΥ. ΟΛΡ. ΤΑ 

τeΛΕvτ AtA, nΑΟΥΣ ΙΑ ΣΥ ΜΟ ΓΗ 

2500 ΠΡΟΓΡΑΜΜΆΤΩΝ. Ο ΥΠΟ· 
ΛΟΠΣΤΗt 280 ΠQΛΕΙΤ ΑΙ ΣΕ τΙ ΜΗ 
EYΚAJPiAI ΜΕ ~Ο ΔΙΣΚΕ'fΕΣ Ε· 

ΜΠΟΡΙΚΩΝ Γi'ΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ 
128.031 -928100,6--1 • Μ.ΔΗΜΗ
ΤΡΗΙ ΘΕΣΣΜΟΝ ΚΗ 

ΘΕΣ.ΣΑΛΟΝΙΚΗ Π(.)}ιούvτα nΡQ

γpαμματα COM. OOORE- 64. Με
νάλ.η ποικιλία και χαμηΛή ημή λόγω 

α·,.οραι; μεγα~ύτε po u, Βασίλrις 
650906 

ΠΟΛΟΥΝ1ΆΙ ΠΡΟΓΡΑΜ IHA ΓlΑ 
CO MODORE &4·128. ΠΕΡΙΦ • 
ΡΕ Α ΚΑ., ΔΙΣΚΕΤΕΣ, ΟΧΛΟΙ, ΛΟΓΩ 

ΑΛΛΑΓΗΣ ΥnΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΤΕΛΝΟ· 
NiAI ΜΕ~ ΚΑΙ1ΆΒΟΛΗ ΠΑΝlΌΥ 
8959340, ΒΑΣΙΛΗΣ . 

14 από τα πιο ιω νοiιρνια npογράμ
ματ<! τοιJ εμπορίου στον CO Μ ΜΟ· 
DORE nωλούvτaι μονο 2.000 δρχ. 
ΟΜ τα κοιναύργια. Ακομα ειδι 1 
nροσφορό σc δtσκtτι:ι n~ηροφορίες 

9933080 ή (εό\1 δεv απανταtι) oto 
9349206. Σ rέλ-.,ιοu~ιε παιιτοίι. 

ΠΡΟΛΑΒΕΥΕ, ΚΑJΝΟΥΡΓΙΑ. ΠΜΙΑ 

ΠΡΟΓΡ.Λ.ΜΜΑΤΑ C64t128/AMIGA 
ΙΕ ΔΙΣΚΕ1Έ1. 1\ΟΓQ ΣΠΟΥΔΩΝ. 
ΚΑΘΕ 10 ΕΝΑ ΔΟΡΟ. ΝΙΚΟΣ 
6423274 

τΕΡΑΣτΙΑ σuλλο'V1i για COMMO· 
DORE σε καοέτα fι δtσ CJ\'1 ολα τα 
αl(υι<λοφόρητα. τι ες ικαταnληκτι· 

κές. μερικό κa:νοupγισ πρι•J έ\Ια μή

να. ACE 2. CHALLENGE OF GO
BOTS, HELICOPTEA. ΜΑΟΟΝΑ, 
Φavrόσou τώρα! Τη;\. 993308.0, ή C0\1 

δεν απcιντσει σrο 9349206. Α.ΚΟΜΑ 
ΙΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝ'fΟΥ. 

CO MODORE ΠΡΟΛΑ'ΒΕΤΕ, ΠΩ
ΛΟV'ΝΤ ΑΙ ΧΙΛΙΑΔΕΙ ΓlΑΙΧΝΙΔΙΑ.. η-

ΥΜΗΜΑ ΕΣΥ ΗΡΕΤΗΣΗΣ Α ΑΓ ΩΣ Ω 

ΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚnΚΕΣ. ΣΙrΟΥΡΟ 
ΦΟ ~ΜΑ, ΛΟΓΩ ΣΠΟΥΔΩΝ. ΜΙ

)(.Α.ΛΗΣ 4181420 ΑΠΟΓΕΥΜΑτΙΝΕ1 
ΩΡΕΙ. 

COM ODOREM Καιτ~χορτό
σrc προγpαμματα. Η εuκαιρία tου μι,. 

ΙΙ(] Τ όσα πολλά που θ<Ί τα nαίξr.τε. 
CATABALL, INSPECTOR, GAD
GEl', ALLI ENS, ~Α Ι D 2000. OΙRK'S 
ESCAPE, THEART STUDIO. IN· 
JA, GOLF και ηολι\ό πολλό ακα ο 
συvολι..:Cι - 251 ! Προ·tpάμματQ στην 
απίστευτη τιμή TCι..VV 4.800 δρχ. Για 
Κσσtrο κrη Διοι<:crα. :tιιΙJοδεύει ε\ΙJΊ· 
μερωτιι<ό έντυnο. Δοκιμασμtvα και 

ιpέ'.χ,ουν σί-γ<Ίuρα ΟΜ Σ τέλiJω ταχu

δρομιι<ως με αντικαταβολή σε όλr 
την ΛάΟΟ.Τrιι\. 7655588. 

COM ODORE 64 - 128111 ΕΚΠΑΙ
ΔΕΥηΚΑ + ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ +Α· 
ΝτιΓΡΑΦIΚΑ t SOFτ\'JARE 1ΈΡΑ.

ΣΤfΑ....ΣΥΛΛΟΓΗ ΝΕΟΤΑΤΟΝ GA· 
Μ S ΛΟΓΩ ΑΛΜrΗΣ ΥΠΟΛΟΠ
ΣΠι 5984280, ΣΩΤΗ ΡΙΟΥ ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΚΗΦlΣΟ"t θ ΑΙΓΜΕΩ-

Α STR Α D SOFτWAR Ε 464-664-
6128 ΔJΑΤ ΘΕΝτΑΙ ΚΑΘΕ ΕΙΔΟΥ.Σ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΟΛΑ. ΤΑ ΤΕΛΕvτΑΙΑ 

ΑΝlΊΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑ1 ΟΜ ΤΑ ΚΑΙ· 

ΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑ1ΧΝΙΔ&.Α ΜΕ ΣΥΝΕΧΗ 
ΑΝ.ΑΝΕΩΣΗ, ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑ.ΔΟΣΗ 

• ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ • ΠΟΛΜ ΔQΡΑ.. 
ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ΔΙΑΚΟΠΤ.ΑΚ Α RESE 
rι.Α. ΠΡΟΣΤΑξlλ ΤΟΥ Α STRAD 
ΑΠΟ ΤΟ ΣΥΝΕΧΕΣ ON· OFF 1ΌΥ 
ΓΕΝΙΚΟΥ ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΠΛΗΡΟΦΟ

ΡΙΕ.Ι· 7770409 • 6918~8 ΔΗΜΗ· 
ΤΡΗΣ. 

AMSTRAD Software, ό1ι.ο τα t<aινού
ρια, μc\•όλη συλλ1:1\'Ι'\. ουνc:κής Q\IQ'vι; • 
ωση Σrέ)ιvοιιμε nαντσίι JP. ανrικσ

ταβολη. Δημήτρης 8942513. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ flQΛOYNTAI ΓΙΑ 

AMSTRAO ΤΑ Κλλ'ΠΕρΑ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΤΕΥθΕΥΑΝ ΑΙ10 

ΑΓΓΛ1Α ΣΕ An ΘΑΝΕΙ τι ΕΣ. ΚΩ
ΣΤ ΑΣ 7780568. 

STOPIΙ ΟRΙGΙ AL SOFfWAR 
ΓΙΑ AMSTRAD (ΔΙΙΚΕτ.Α. - ΚΑΣΕ

ΤΑ) Μ ΕrΑΛΗ ΣΥ ΜΟΓΗ τt·ΙΛ 
8067140 θΩΜΑΙ. (ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ). 
ΣΤΈΛΝΟΥΜΕ EnAPXItι, 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΣΑt για AMSTRAO 
CPC 6128 So1tw· rό; ΤcραστιCΙι οuλ· 
λονή, κaτακαί~ι~ουρyοι τiτλαι αε: πρα

VΙ')(ιμμ(J α ειαtpιώv. 1 ο.κης 2620957 
-Μεμος 951 893. 

ΠΟΥΛΟ ΚΑΙ λΝΤΑΑΛΑΙΣΩ ΠΡΟ· 

ΓΡΑ ΜΑΤΑ ΤΟΥ AM5τRAD 6128 
ΠΑΝΝΗΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 936- 6 
θΕΣΙΜΟΝΙΚΗ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ OAtGΙNAL SOFτWARE 
νtα AMSTRAD. Δισκετα, κασέτα 'V α 
CPC.PC. Κοια.nληκτικές τι ες. 
Manuals, οδη,ιίες. Στελνω &naρxi<1. 
ΑΡΙΎΡΗ.Σ 7709397 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ- Ανταλλόοοονταιnpο

γρομματα γι<1 AMSTRAD - SPEC
TRU Μ t::πt<πις nεριφερε.ιαιοcι ιι;aι τε
ΧΥικtς συμβουλές. Τnι\. 44 ~ 0983 Μά
νος 4954049 Μα,όλης 6.00-9.00 μ. 

15 αnό το rr.o καινουρια και κaλu ερα 
παιχ..,ίδια του εμnορtοu \'LO τον Α t. -
STRAO σε μι,α ΚΑΛΟΓΡΑΜ ΕΝΗ 

κασέτα. Μονο 2.500. Γ.:>α οιι ε κα 

για δίσ ο Στέλvουμ.ε rrαvτou Τηλ. 
9349206 11 tav l'iεv αι1aντ<!ει. τηλ. 

9933080 

-- ==- - =- ~~-- . ~------ - - - - --- -

- - --------- ----- ~ -



Ει.'ίlορίοu Σ rcλνουμε ΠOY"fOU 
Τι1λ 9933080, η εαν δεν απαvτάει 
Τη~ ι:ι:ι.ce:?ΟS . Υ uθuνη εννρDφn 

AMSm D orig nel softw:1re Iu· 
r.Ί~ σναvtωσ tcρόοπα αυλλονfι 
r.4-66ιe • 6,28- ΒΜ-PC - compa· 

m u 1 και οδηyίε.ς για αθε 

"OO'fP:Jμμa Αυθημερόν ηορόδοσ 
' \\CI cnapx:α nαραδοση οε 3 Jέ · 
r Χομη~ nμtις. Πολλές nρσ· 

~ • ΡΗΣΤΟΙ 825\07, λλΕ
.:ΗΣ θ715103 

Α STRAD. SOFΓWA~E GAMES, 
τ ιιτιes ΓΛΟΣΣ (100·200J 

~)i Α ΑΛQΙΙ Α ΟΛΩΝ ΤΩΝ τγ

,.,ΩΝ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ . τΗΛ 
1 23156. Σταuροι; 

ΙιΤΑR Ι XUXE - ΕΓΑΙ\Η ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

.ΑΜΗΑ Σ Τ ΜΕ ΚΑΙ Σ ΔΙΣΚ • 
1ΈΣ ΟΑ Gl AL ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

Σ ΔtAMANrt-tΣ 031 • 

.t.ιτARI 520/1 0~0 ST ΠΛΗΡΗ ΚΑΙ E
~HMCPQMENH ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟ· 
t:,ΙιΜΜΑΤΟΝ TARI 800 XU130 

ι ~4ΕfΑΛΗ ΣV/\ΛΟΓΗ ~Κ,Δι ΣΥ

t~ΕΧΗ ΑΝΑΝ C!ΣΗ ΣΤ Σ ΔΥΟ 1."1!\· 
,VX:EJ. 'JΗΛ 7516591 

ATA RI (520 / 1 040 ST κσι 

D 30/XL/X ) Διαθtτοuμε '/!Α) 

2 000 προγpσJ,Ιμαrα μέχρ. τα n ο 
όcφ:ιτα Αμερι...-ής ι<όι Ευρωπ c; ό· 
ΗIΥειδΙJVμc mnnuel. r α a\lτc:ιλ

V ς . Jιn τ-ηλεφωνήσrc στο 

1 37'9, Γιάννης η Τοκης; 

TARI ST: ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΣ1Ε ΜΑΖΙ 
.tλΣ ΠΑ Α ΒΡΕΠΕ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ· 

ΤΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ST. ΤΟΡΑ ΚΑΙ HARD-

69 
13 5 
]Q 
73 
13 ι 
11 4 
1 5 

ΕΡΓΑΣΤΗΡl 129 
lJ? 

cs 147 
" ' UTER UANK ι;3 

PUTER CENTER 1Β 
)iPUΓER ΓJJAGIC 149 

" :ιtPUTER ?'AGIC 59 
o:1PuτER ΜΑ RKET 62 
ί\ΤΑ ΜΑ} AGΓ'.JENT r:,7 

50 

WARE ΠΑ PRO-SOUNOI ΘΕΣΣΑ· 
ΛΟΝ Kti 031· 213803 nAt ΑΠΩΤΗΙ 
ΤΕ1ΆΡΤΗ - ΠΑ.ΡΑΙΚΕ.ΥΗ \7,00-
2200 ΣΑΒ ΑΤΟ KVPIAI<H 900· 
22.00 

IBM + COMPAτιBLES ΠQΛΟΥ
ΝΤΑJ ΠΑtΧ ΗΔΙΑ ANrtrPAΦ ΚΑ ΚΑ1 

nΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (Ο BASE ltl 
WOROSTAR) QP Σ 2-6 
524236~ ΤΟΙ'ιΗΣ 

ΙΒ COMPAτtBLES nPOrPAM· 
ΜΑΤΑ. ΓΛQΣΣ Σ, MANUAL, GA
MES nAKET Α, Atff ΑΜΑΣΣΟΝ r Α1 
• ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛΕΣ ΜΕΣ 
ΤΕΡΑ.Σ'ΠΑ ΣΥΜΟΓΗ. AflOΣrEΛ· 

ΛΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛ.ΛΑΔΑ 
ίΗΛ. 9933062 • 9930204 Κος ΔΗ· 
~ΗiΡΗΣ. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

~ΝτΕΑF CE ΠΑ SΙ> CrAU Σπα

mι ρ nρ<>\•ραμμ(ηωιι Kemslon Ο)'

ιsιιc~ και 1 1 ροιιrivε~ γ,α ht c lny 
:rτtλνcιαι αι ιιc ον ικατ(]βολή. τηλ. 

92325t.2 (6-9 anoγ J 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΠΩΛΕΙΤΑJ ΣΥΙΚΕΥΗ TUNER για 
ΜΟ tτORS. ιtcτοrρέ:ru:ι το ΜΟ-

1 OR σος αι: ι 1'\λcόροο κανε ι και 
γΚΙ Α λSTRAD ΤΗΛ. 7751348κ 1-
ΚΜΗ 

ATARI τν GA λΕ 26000 ΟΛΟΚΑΙ-

[)ΑΤΆSΗΟΡ 1 .;6 
ΔΙΣΚΕΊΈΣ ΕΠΕ 23 
DPL 1•1 ο 
t-:•:s ~6 
ΕΑΕΑ 151 
ΕLΚΑΤ 2 
E'i Λrl'ΕΑΙΔΗΣ 26 
GENJ::RAL _53 
tΙARDA 45 
1NDEX 122 
ΙΝFΟΡ1ΆΝ 118 
JNFOQUESJI 145 
INFOSYS'JΈM 161 
[I'JΨ.ERLINGUA 39 
ΚΕΝΤΡΟ Η/Υ 36 
ΚΕΝ'Ί'ΡΟΣ 25 
ΚΕΠΛ 143 

NOYPnO ΜΕ 4 Μ ΕΤΕΣ ΑΞΙΑi. 
45000 ΟΝΟ 27000 ΤΗΛ. 0432-
23')85 ΣΕΡ Φ 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ VIDEOPACK PHILIPS 
G7000 cσmputer "t' 7 κασέτες με 
χcιρισrή~ τι μη ΟΙJtJψωνημbιη Τη Μ:· 
φωνο 98176~8 

ΕΚΠΛΗΞΗ. ΔΙΣΚΟΙ SEAGATE 
20MI3 ~ CONTAOLLEA ΚΑΙ ΠΑ 

AMSTRAD 1512 79.500, 30Μβ + 
CONTROLLER 95 000. COM
PUTERS ΙΒΜ χτ-ΛΤ, OLY ΡΙC 

DATA, AMSΙFIAD, CO MODO· 
RE AMIGA, ΜΑΙΑΝΔΡΟΣ. τuLΙΡ 
MAC TURBO ΡΑΙΝ RS STAA· 
EPSO FUJITSU, ITSUBIS I, 
SEΙKOS•'iA ΔΙΣΚΕΤΕΣ FUJI 450 
GOLD STAR 280 SKC 200. ΧιDΕΧ 
500, PARAOT5θ0,AMS0Fτ3 .. 6BO 
ΚΑΙ ΠΟΜΑ ΑΜΑ ΕΙΔΗ ΣΕ nΟΛΥ 
ΧΑΜΗ/\ΕΣ Τ ΜΕΣ ΟΙ nΑΡΑΠΑΝΩ 
τtΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕΦnΑ . • ΕΚΑΘΕΑ· 
ΓΟΡΑ PC ΠΟΛΛΑ ΠΟΜΑ ΔΩΡΑ. 
AΠOΣTEMOtfl" ΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΗΝ 

ΕΜΑΔΑ I ΟΛΗΣΗ ΛΙΑΝΙΚΗ-ΧΟΝ
ΔΡΙt<Η A:NAMMBANONTAI ΜΕ· 
ΛΕΤΕΣ ΠΑ ΔΙΚ1ΎΑ 1 ΗΛ 9933062-
99~20~. Koc ΔΗΜ ΗτΡΗΣ. 

ΕΚΠΛΗΞΗ. ΔΙΑτιΘΕΤΑΙ ΠΡΟ

ΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΤΑΘΛΗΜΑ 11 00 • 
BALL) IBM COMPATIBLES ΓfΑ 
Φ 1\ΑΘλΟΥ ΚΑΙ nPAKTOP IA 
ΠΡΟΠΟ ΠΟΥ KPATAEI ΚΑΙ ΕΠΕ
:: ΕΡΓ Α7.ΕΤ ΑΙ ΟΠΟΙΟΔΗnΟτ 
ΠΡΩΤΑΘΛΗ Α. EMHNIKO' Η ΕΥ· 
ΡΩΠΑfΚΟ ' Η Α.ΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΗ J Ε· 
θΝΙΚΗ ΟΜΑΔΑ AnOITEΛI\ETAJ 

Σ Ε ΟΛΗ ΤΗ Ν ΕλλλΔΑ ΤΗλ . 
9933062·9~~0204 Κος ΔΗ ΜΗΤΡΗΣ 

l"λΑΛΙΑΡΗΣ 127 
Mi\ΚELL 113 
ΝΒ COMPUTER 158 
Μ EGA J:JO LI S 125 
ΜΕΜΟΧ 166 
ΜΙ CROB 'f'IΈS 6 
Z..ΠCROPOLIS 174 
[ι!ICHOS ΙΌRΕ 13:3 
1'7ICROTECHNI!ΚA 14 
1ΙΚΡΟΧΩΡΑ 164 
['-Π !ΟΝ 4 
[oJNH~fH 24 
f1Pt:: 4S 
MP.s :30 
NCR 1J9 
Ν ει-~ L•JG Ι C 52 
OCEAN 8 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΗΟ E· MICROS ΠΡΟ 
ΣΦΕΡΕI ΣΕ ΚΑΤ!ι.ΠΛ.ΗΚΥΙΚΕΙ 11-
ΜΕΙ CO MODOR 64, 12Α ΚΑΙ 

AMIGA, SPECTRUM"'2, Α -
STRAD 464, 6128, 512 ATARI 
520S1'FM & i040ST ΕΚ'JΎΠQΤεΣ 
cιτιzΕ , STAR, At· S ΑΑΟ ΠΡΟ· 
ΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΗΝΑ: ΕΚτvΠΟΤι-tΣ 
SEIKOSHA GP 50 S (ΓΙΑ SP C· 
TRUM) 15000 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

63804 1, 6399736 

ΑΠΟΘΗΚΗ CO PUη;R ΔΙJι.θΕ'1ΊΞ:Ι 

ATARI δ20"'Τ, 1040 ΚΑί ΑΙ ΛΗΚ11· 
ΚΕΙ ~ΜΕΣ, ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, PRΙN-

TEfl. ΠΡΟΓΡΑΜ ~ΑΤΑ ΗΛ 

5233242 0.31)·14 00 8.00·20.00 

Η Ν • μc'γάλη ογορα υ"ολονιοΊων 
DATAMIND σας rκιρεχει: ΠΟΙΚI· 

ΛΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, ΠΡΟΓΡΑ -
MAH>t ΚΑΙ BIBΛIQN Γ1ΛΗθΟΙ 
Π~ Ρ ΦΕΡΕιΑΚQΝ ΚΑΙ Α:ΝΑΛΩΣΙ

ΜΩΝ- ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠ • 
ΑΣ ΔQΡΑ rΟΡΩΝ. ΠΑΙ<Ε1Ά 
ΠΡΟΣΦΟΡΩΝ, ΚΛΗΡΩΣΒΣ - ΕΥ

ΚΟΛΙ Ι nΛΗΡΩΜΗΣ - ΚΑΡΤΕΙ 
ΕΚΠΤΩΣ ΕΩΝ μ-ο παν ω αn όλα Π

ΜΕΣ Α.ΣΥΝΑΓΩΝΙ ΣΤ ΕΣ ( Evo τrιι\ε· 
φων 1~ Οο ou ιοc•~ ΤώρD txr. c 
1 ο λογοιις γ-.σ ... σ nρο ημFιαεΊε τη 
DATAMINO. liHΛ. 67164~2 ΩΡΕΣ 

ΚΑ Τ ΑΣΤΗΜΑ TQN 

Οl~ΗΡΟΣ 64 
PHII...LJT15 '2.7 
ΠΟΊΛΙ/ΗΊΗΣ 2 1 
CIPOMtiθEΛΣ 11~ 

Ι ι f:10'1' Υ 1LO κt;Ν'.ΙΨΟ 
ΩΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ!. 20 
.SELCON 111 
SELCON 43 
ΣΠ1ΚΟ Ef1~ ;) 

TDK 130 
1'Hl:: COMPUTER SHOP 119 
·rHOMAS SOFτ 72 
ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛ!Ο 154 
SIMCO ΕΠΕ 3 
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ι ΠΑΠΑΔΟΠΟΥ ΛΟΥ Θ • 
sπec. 21 ιSG 

ΕΝΑ 
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ΔΡΑ 

ι ΙtλΠ\ΟΥΡ 



t ΑΒΑΚΑΣ, ιι~ ι,ταr.g ι ΗΛι=ΚΤΡΑΓΟΡΛ. ΗΠΕΙΡΟΥ • IC
ROSRAIN, 2 ο..: fl;w ~ ~~ ~t1ϊΌ t PAOGRA EI1E, 
pι m2B.:!t3D ι CO PUfER SYSfE S Ο.Ε .• :ι1 zε 1 
s~ ι τtiE DISPLAY. ,,. ιι. 1 ~ 

ι CAVALA CO PUTER CENTER ΓΔLόη;ι~φπι; ' 
τΕΧΝΟΛΟnΙΑ, a ·~~ 61T:55C,2J i !'6 ,. ιr ~ τu 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ Η, - :ηιι; 1, 222ω1 

ΚΑΛΑ 

ι CO·BRA ΕΠΕ 1~ ~lU • ti,2!0J ι COMPUfER 
MIND~~ ~ 07 ι DEMOCOMPUTEA CENTEA. 

• EGAPOLIS COMPU1iER, tι Μ .. 

ΚΑΣΤΟΡΑ 

•COMPUTRON, • or η<1.?27ts • ICRO ΠΟΛΟΓΙ!rl· 
ΚΗ Ο.Ε., Μ ~ 15 ΜΙ61 ι ΥΙΟΕΟ CLUB JCROCO • 
PUTEAS, · .-

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 

ι COMPUTER LIFE, t;r,ta« ι COMPUTER SYSYE , 
Μ Μcψι~ 5 ωsι-25851 t INFO 8USI ESS CO PUfERS 
lfvι τ 2.. 2 

Α 

ι CORFU VIDEO CENTER, Καn~ιr.ρο.; ~ ι CORFU 
CO PUTEA CεΝΤΕλ π );;}mι ?. 

ι MICROPOUS KIATOY. ·~ 32. 

ΚΙΛΚΙ 

ι LS CO EC Ε. Ε., Computerι η:ι;σνοpyάνωαιι r Ψι 
~.urι; !2 ωι ,ωιΕ 

ι COMPUTEA HOιJSE Ε.Α., ~ t1. mιt COM· 
PUΠR WORLD ρτgο.; τ~, 5.22381 • Κ:ΕrfΓΡΟ 'tΠΟλΟ
ΠΠQΝΒΟJΟΥ, ;.ι.οο LΙ~ 12.Νtb3iJ1Κόζ ιnι& Ζ11!Δ Ι Η-
ΧλΝΟΡΓΑ ΟΙΗ ΚΟΖΆΝΗL ~rη t 39ΞΟδ λ • οιr 

• tΕΧΝΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠ 
ι 

κο 

ι ICROPOLIS, ~ 10.?956: ι ΠΛΗΡΟ ΟΡΙΚΗ KOPIN· 
θΟΥ ΕΠΕ, ero· 2t1 ' Ε. 

I CQ 

ΚΩΣ 

ΛΑ ΜΙΑ 

ΛΑΡΙΣΑ 

ΛΕΙΒΑΔΙΑ 

PUTE.A SYSτE S, ru:rn t.~~ 

11. 2i'~3 ι 

ΟΙ· ΚΕ-

ΡΟΔΟΣ 

~27 1 26597 

I ΓΕ'DΡΠΟΙ Ε. π 

ΥΧΟ· 

ΣVΡΟΣ 
1 ΣΥΡΟΙ CO PuτERS AND VIDEO CENτER1 ι.,~ 1 

1·2$ 

g ι ΙCRO 

• • AfW ΚΟΝ/ΝIΔΟΥ . ι CHIOS CO PutER, CENTER, t:tvrw 'IΩ1Vι'Xa:uι!J· 
ICROCO PUΠRSHOP, rι ru. • ι • CHIOS CO PUTER SHOP, ar~ 

Π~;.mι 25100 ΙW1ng ψi;Jn ιm tt~Π"i,rt.· ιs 



ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡQ ΉΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΏΝ 

Παρακαλώ va με εγγρ ι.&JΕ:τε σuvδρομη ή στο 
πεpιοδικό PIXEL. για ένα χρόνο (1 1 ε ··χη) . 
Για το σκο ό αι.Jτό. σας ο έστειλα τηv αχu
δρομικη επιτ γή Νο ... με ο ποσό των 3.000 
δρχ. αντί των 3 .300 της τιμής πεpιπτεροu. Αν, 
νιαοnοιοδήπο λόγο .. δε μείvw ε:υχαρ ,ιστημέ
νοc; από το πεpιο ικό, μπορώ vcι διακόψω τη 
συνδρομη μου κcιι vo παρω πίσω ο ι πόλοιπο 
rων χρημότων μου. χω iι; την παραμικρή κα
θuσ έp'f1ση . 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΟ ΥΜΟ ____________ _ 

ΔΙΕΥΘΥ ΣΗ----~-------------
Τ.Κ· ---~---Τ ΛΕΦQ 0---~--

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ----------------
Η ΥΝΔΡΟΜΗ ΙΑΠΟΤΟ ΥΧΟΣ 

Ν ο. 

-------------~-----~----------~- -

ΔΕΛ Τ/0 ΤΟΡ GA ES 

η μειώστε ην μόρκα του 
unολογιοτή nou οναφε
στ 

Τα πέv κολι· ρα προ

γράμματα για υπολο 
γιστή μου είναι: 

ο τρiα _πόμεvα προ-
γ μμaτ ο ι σκέφτομαι 
να ογοpόσω ίναι: 

SPECTAUM 
AMSTRAD 

1)------------------------ 1) ----------======== 
2) -------------------------

2) ______________________ __ 

Ll COMMODO Ε 
Α ARI ST. 

3) ______________________ __ 3) ______________________ ___ 
4) ______________________ __ 

5) --------------------------

Ον ο μ I ν υ μο: _____________ _ Διεύθυνση Τηλ.--------

------ --- ---------------~-

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕ1ΗΣΗΙ ANAΓNDITDN 

Τώρα μπορείτε να μάθε ε ρισσότε:ρα για τις 
ετaιpί . c; . τα προϊόντα και ις u η ρ .. οίε nou 
διaφημί Ον"Γαι στο IXEL. εvτελώ ωρ όv 
κοι χωpίς καμ ό υποχρέωσή σας. 
Το μόνο ou έχε ε να κάνετε. είναι να σr1μει
ωσετε με κύκλο ov αριθμό της σε:λ~δας ς 
διαφημισης που σα~ εv ιαφέρει. να συμπλη
ρώσετε το κουπόνι και να ο ταχυδρομήσετε 
στη διεύθυνση του πεpιο ικΌύ~ Το Τμήμα Ε
ξυπηρέτησης Αvαγvωσ ώv αναλαμβάνει για 
λογσριο.ομο οας όλα α u όλο πα. Μεσα σε 
λίγε μέρε . θα σας έχουν σ ολεί από τις α
ν ιnροσωnίε:c; ι πληροφορίες πο ζητάτε . 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ___ ΑΡ_ TEVXOVΣ __ _ 

ΕΠΟΝ Υ Ο--------------------
ΟΝΟΜΑ ---~-------------------
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _____ ~--Τ Λ.: ______ _ _ 
ΔI1EVΘVN Η τ_κ ________ __ 
ΕΧΩ V ΟΛΟΓΙΣΤΗ _________________ _ 

234 87891011121314151817 
1 8 1 9 20 21 2 2 2 3 2 2' 2 δ 27 2 β 2,. 
30 ~ 1 3:2 33 34 315 3δ 3'7 30 3 ο 41 
42 43 44 45 411 ιιlι7 ιιlβ 41ί11 SD δ1 52 53 
5 ~ 55 5β 57 50 511 80 δ 82 113 84 8S 
lδ δ7 β δlίll 70 71 72 73 74 7!1i 7 "17 
70 ηι 80 01 82 83 8.11ι 8 Οδ 87 ΘΒ 89 
ιιο ιι1 1213 ιιι 851111 e8 111 οο 101 
102 103 104 105 108 107 1Dθ Ο 
110111 11211.::1114 HI11B 117 
11 a 1 1 ι 1 20 1 2 1 1 :2 2 1 2 '3 1 24 12! 
12δ 127 128 121 130 131 132 133 

34 135 13δ 137 138 31 140 141 
142 143 144 14! 148 7 148 149 
150 Hl1 152 153 154 15 158 157 
1 ~8 1 58 1 δΟ 1 81 1 δ 2 1 83 1 &4 ~ 

88 187 188 1 δll 170 1 '71 172 1 '73 
1174 1715 1"1'8 1 '77 178 179 180 1 t 
182 183 184 188 188 187 18 189 
HtO 1 Β 1 1 2 1 I 3 1 84 1 98 188 117 
t'lills 1 ι ι 200 201 202 203 204 2os 
208 207 20 208 2 ο 211 212 213 
21421521 21721 218220221 
222 223 2241 225 226 227 22 228 
230. 



Ν 

ΑΘΗΝΑ ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742, ΤΗΛ:9238672-5, 9225520 

--- --- _,__, ___ - ~ ------- ...._, ~ -- -----

~1mE 

ΑΘΗΝΑ ΣYrrPOY 44,11742 I iΗΛ 9238672-5, 9225520 

----------------------------- -: ... =-- ~- ι ....... 

Η Α ΞW1Η -- ΣΗΣ Α Α Ν 

ΑΘΗΝΑ ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 , "Π-ΙΛΣ9238672-5 9225520 



πλανήτης Nu 
Earth καποτε 

άντρας βοηθήσουν στην αποστολή 

και το όπλο αuτή - που δεν είναι καθό-

του. Να τι ε- λοu εύκολη. 
χετε στη δια- · Εχοuμε λοιπον άλλο ένα 
θεσή σος για coin-oρ game. από την 

να οωοετε rον πλανήτη από lmagιne φυσικά. Απ · ό,n έ· 

τοΙJς εξωγήινους. rιa να το χω μάθει, το παιχνiδι θα έχει 

πεruχετε αυτο πρέπει να τρομερά graphics, αλλά ε-
6ιειοδύσετε στο φρούριο.. κείνο που θα το κάνει πραγ~ 

των εξωγήινων, μέχρι το κε- ματικά να ξεχωρίζει είναι η 

vτρικο δωμάτιο όπου βρίσκε- αγωνία μέχρι να φέρετε εις 

rαι το αντικειμενο της αναζή, πέρας την αποστολη σος. Πά· 

τησής σας. Η μάχη εξελίσσε • ντως εγώ κάτι ακουσα για 
τaι πάνω σ ' ενa φοντο οπό διάφορα 3D graphics και 
βοuνα. βραχια και γεφuρες φυσικό animation. Δε σας 
ι<α1. ι<αθώς η αναζήτησή σας λέω άλλα, τα unόλoιna στο 
προχωρεί, βρίσκετε μερικά reνiew. 

καινούργια όπλα που θα σαc; 

ρια και πυρηνικά απόβλητα 

περιβάλλον του πλανήτη Nu 
Earth. Το πλαομα αυτό ονο
μάζεται Rogue Trooper και 
ξεκιναει την αναζήτηση των 

οκτώ βιντεοκασετών • απο
δεiξεων της πpοδοσiας με 
μΝJ παράξενη συντpοφια. τρία 

βιοτοι~ που περιέχουν π' 
nροοωmκ6τητeς και n' γνω
αεις των rptών ιtαλιί18~ 
rou φΙΑων. ta chf/# αuat ο 

ε κάποιο ση μεiο του αλλ ο τε συρόμενος μέσο σε 
διαστήματος αιωρεί- κάποιον αεραγωγο του δια-
ται ένα διαστη μό • στη μοηλοίου και όλλοτε περ~ 

nλοιο μεγάλο σαν πλονήτηc;. πατώντας, σχίζοντας τη συ
Σιωπηλό. νεκρό. σuμπαγες. μπαγη σιωnη των διαδρόμων 

Οι κυβερνήτες του κατέχουν rου unεργαλαξιακοίJ διαστη
τεχνολον•κες κι επιστημονι- μοπλοiου. Τ ο nλόσμα aυτό 
κες γνώσεις που ξεnερνουν είναι ο τελευταιος κρίκος 
ακόμη και την πιο τολμηρή της αλυσιδαc; εξέλιξης εκα
φαντασια και τα εmτεύγματα τομμυρίων χρονων: εξοφετι~ 

τοuς είναι κληρονομιά χιλ.ά· κό έξυπνο, δuνατό και με ο-

δων ετών. Η ενέργεια του ναmυγμένο το ένσπκτο της 
διαστημοπλοίου είναι αρκετή aυτοσυντήρησης. Θα wn1rtvtι~-• 

νια να καταστρέψει όλο το ρει να δώσει συνtχεια στην 
συ μη αν Παρ· όλα αυτά, ra εξελικτική πορεία εκατομμu • 
πλάσματα αυτά έχουν ένα ρίων χρόνων? Η αnαντηση 

πρόβλημα: είναι νεκρά Ο τε- βρισκεται σε κάποιο byte 
λευταίος aπόγονος της περή- του Survινor. της US 
φaνης αυτής γενιάς κινείται GOLD. 
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τό ή αθέμιτο. Θα π ε ριπλανη
θείτε σε θάλασσες και θα γνω
ρίσετε πολλέc; πόλε ις της ανα

τολής. Θα πρέπει κατ · αρχάς 

va αποκΠισετε κοπο ι ο πλοίο. 
κοι με1α να ακολουθήσετε τον 
διεθνή εμπορικό νόμο. Αγορά
στε npο~όντα όσο το δ uνατόν 
φτηνότερα και nουl\ήστε τα ό
σο το δυνοτόν aκριβόΊrερα. Θα 

flρεiτε πόλειc; όπου άλλο nροtό

vτα είναι φτηνό και άλλο ακρι
βά. Σε άλλες πόλε ι ς οι τιμές θα 
εiναι αντiσίροφες. Με το nλoio 
οας θα μnαρκόpετε κaι θα α

πο β ι βόζεστε σε εξωηκό λιμό

νιο, όποu εκτος οπό εμπόριο 

θα μπορε iτε ν ο κόvετε λαθρε
μπόριο, va τζογάρετε και να δι
ασκεδάσετε. Στη θάλασσα θα 
μπορείτε να τοξιδεuετε ήσυχα, 

ή va κουρσεύετε όλλο nλoia. 
Μnορεί επισης να πέσετε και 

σε τ υ φώνο η και να καταλάβοuv 

εχθροι το πλοιο σας. Αν όλα 
aυτά σας- ελκίJοuν, μεταφερ

θείτε με τη φαvrοοiα σας οτο 

μέρος που θα αρχίσει το γλέ

ντι: Στο λψόνι της πόλης 

Guangzhou. (Αν παρε.μηιnτό

ντως δεv σας βοηθάει αρκετά η 
φαντaσiα σας ι φορτώστε το 
πρόγραμμα~ πάρτε το j oystic k 
και κcιθ iστε avαnaurικό σε μ'ο 

καρέκλα). 

Μόλις φορτωθεί λοιπόν το 

παιχνίδι βλέnετε μια άrrοψη 

του λιμανιού της πόλης Guan
gzhoυ. Γύρω σας βρίσκονται 
άλλες τοποθεσίες στιc; οποίες 

μπορείτε να πότε πηγαίνοντας 
στa άκρα τη ς οθόνη ς ή μπαιvο
ντας στις διάφο pες «Πόρτες» 
π ο υ βρίσκονται πάνω και κάτω 
από το δρόμο nou στέκεστε. 
Στο κό1ω μέρος της οθόνης 

βρισκοντaι διάφορα ioons που 
σας βοηθούν να κάνετε ορισμέ
νες εvέργειε~ οι οποίες εινaι: 
Αγορά, πώληση, να πάρετε ή νa 
αφήσετε κάηοtο aνηκείμενο, 

να σώσετε ή ν ο φ ο ρτώσετε 10 

nαιχνίδ ι στο ση με ίο ποu βρί
σκεται. Όπως είπαμε λοιπόν, 

ξεκινάτε αδέκαρος και "ρέπει 
να γίνετε μεγάλος nλοιο ι<τή

της. Η ζωή είvα~ σκληρή χωpίι; 

;ιcρή μ.ara και γι · αυτό nρέnε ι να 
βρείτε μερ•κά. Εuτuχώς στο 

nαι)(νίδι υπάρχει κάποιος εuνε

vής κύριος η ου είν01 πρόθu μος 

να σας το δον ε ίσε ι, ον κάνετε 
τον κόπο νο πεταχτείτε στο ε
στιατόριο της πόλης. Εκεi θα 
σας ρωτήσε• ο εστιάτορας αν 

θέλεrε να φότε ή όχι Αν αna

vτήσετε vοι, θα aπολαύσετε έ

να υ nέροκο κLνeζικο 'lεύ μ. α, θα 
δώσετε σον ευvεντ,ς κύριος τα 
συγχαpητι; ρ ιό σας στον σεφ και 

θα φύγετε ήσυχο. Αν αρvηθεί

τε. τότε θα σας ηαει στο δ'εu
θuντή το u εστιaτο ρίοu ι ο οποί
ος θα ηροθuμοποιηθει να σας 

δανείσει χρήματα (ουνκεr<ριμέ
vα 300.000 $), uπό τον όρο vα 
rou τα εnιστρtψετε μέχρι τη 
μεγαλύτερη ημέ ρa το u χρόνου 
(21 Ιούvη). Σαν οπόδf;ιξη του 

δίvετε τα μισό οπό το μεvταγι 

οv nou σας έδωσε ο ηαrέ ρας 
σας λίγο πριν πεθάνει (οικογε
νειακό κειμήλιο). Αν δεν επι
στρέψετε τa χρήματα εντός 
η-ις προθεσμίας, ο ευγενιιι;:ός 

κύριος θα θυμώσει λiγο κοι θα 

πόρε ι το άλλο μισό μενταγιόν 
από το λαιμό σας, μαζί με το 
λαιμό. 

Αφού λοιπόν βρήκατε τα λε
φτά, πρέπει να aγοpάοετε εvο 

πλοίο. Το πλοίο θο το πληp~

οετε στην τpάπεζο. Υπάρχουν 
...-ρία είδη πλοίων που μπορείτε 

να αγοράσετε ι αλλά τα μετρητά 
no ι..r διαθtτετε αυτή τη ση ν μ ή 
περιορίζουν την ι:κλοyή οας 

στο nιο φτηvό. Τα πλοiσ ποu 

μπορείτε να αγοράσετε είναι 

τa ακολοuθα: Lorcha, το οnοίο 
κοστίζει $150.000. Είναι πολύ 
γρήγορο και γι · οuτό χρηοιμο 

ποιεiτaι aπό τοuς λαθρέμπο

ρους. Το αμπάρι του είναι πολύ 

μικρό (χωράει μόλις 1 Ο κιβώτια 
εμnορεuμάτωv), δ1αθέτει δύο 
κανόνια, ενώ β ναύ,τες είναι 

αρκετοί νια το χεφιοι.ιό του. Το 
εnόμενο είναι το clιpper . Κο-

στίζε ι $250.000 και ε ίνα ι το 
κατ· εξοχήν πλοιο των εμπό

ρων. Το αμπόρι του, αρκετά με
γάλο, χωράεt 30 κιβώτια, έχει 4 

κανόν\α και αηαιτε ί 2 νaύ τες 
για nΛήpωιJa. Το τελεuταiο, η 
f r igaιe, κοστίζει $400.000. 
Κaτ· εξοχήν nολι:μικό nλoio, 

τοu oπoiou η οργή rσχίιτητο το 
καθιστά μάλλον ακa1άλληλο για 
εμrrοριιι;:ό. αν και το αμπάρι τοu 

χωράει 30 κιf3ώτια ε μπο ρε υ μό 

των. Το πλοίο αυτό χρησ.μο· 
ποιείται αrτό το ναυτικό και 

τους πειρaτtς, v•ατί διαθέτει 8 
κανόνια κα• χωρόει 24 τοuλόχι-
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στον ναύτες_ αρκετούς για μια 
αξιοπρεπή πειρατεία. 

· Οτον αγοράσε-τε το nλoio. 
πρέπει βέ βaιο να το ε ηοvδρώ
σετε. Η νau"Υολόγηση μπορεί 
να γi ν ε ι με δύο τρόπους: Ο έ
va~ εivaι να οπεuθυνθεtτε στο 
κaτό.λληλ<J μέρος. Εnειδή ό
μως δεν υπό ρχουν ναυτιλιακό 
γραφεία, σποταθεtτε στο παν
δοχείο της πόλης. Ο δεύτερος 
τροπος είναι εφικτός μόνο αν 
έχετε κόnοιοv ακόλουθο κα• 
ουνiστοται στην εξής απλή δια
δtκασίσ: Βρισκετε κό.ποιον όv
θρωnο -κατιά nροτί μη ση με
θuσμένο- και αρχίζετε να τον 
χτυπάτε με το σnσθί (το οποίο 
μnο ρε ι τε va βρείτε σε κάποιο 
δρόμο της πόλης) σrο κεφόλι. 
, Οτaν δεχτεί αρι<ετά χ-τuπήμα
rα. θα ακινrιτοποιηθε ί και ο ακό
λοuθός <Jaς θa τον μεταφέρει 
στο πλοίο. Ο δεύτερος τρόπος 
είναι στα πλαiσ•α της καλής 
σu μπεριφο ράς και μέσα στο 
πνεύμα της οικοvο μίας π ο υ 
nρέnε ι να κόvετε στην αρχή. 
( · ενaς ημιαναίσθητος δε ζητά
ει αμοιβή για να γινει ναύτης. 
· Οταν ξυπνr)σει στο πέλαγος 
θα προτιμήσε• νο δοuλεύει χω
ρίς αμοιβή~ παρα vQ γίνει γεύμα 
κάποιο υ συμπαθητικού κaρχα
ριοειδούς) . Όταν εξασκείστε 

στο κτύnημa ανθρώπων σrο nλά,κα έχει τη δική της αναλο
κεφάλι. προσtξτε να μην το κο- γtα κέρδους που aρχίζει aπό το 
νε ε σε κανένα αστυνομικό, γι- 3 προς 1 και φτάνει στο 100 
ατί θα βρεθείτε στη φυλακή για ηρος; 1. Αφού λοιπόν διαλέξετε 
30 μέρες κ α~ ο ε υγεvι κός κύ- το ποσό και τη v nλόκα π ο υ θα 
ριοc; ου εστιατορίου ανυnο - ποντάρε'Jε. apχίζει το παιχνίδι 
μονεί να πό.ρει το μενταγιόν. Οι Στο πάvω μέρος της οθόνης 
αστυνομικοί ξεχωρίζουν εύκο· βλέπετε τρειr; πλάκες ποu πε
λα από το σπαθί nou κρατάνε ρισrρeφοvται. Όταν κάθε πλό~ 
στο ;ιcέρι τους, ενώ δεν uπόρχει κa τελειώσει την περιστροφή 
περίπτωση να βρεθεί αστυνό- της, σταματάει σε ένα από τα 
μος με πολιτικό. Θuμηθεiτε πό- έξι ζώδια. Στο ζώδιο που φαi
vτως ό1rι το πλήρωμα "ou ναυ- νεται προστiθε,.αι μια πλάκα 
τολογείτε με τον πρώτο τρόπο σης ι'ιδη uπάρχοuσες στο nό
(αμοιβή) θα σος είναι πιο πιστο τωμο. Όποια πλάκα φτάσει 
οπό αυτό nΌu μοζέ ψ α τε ~ε τη πρώτη στις 1 Ο κερδίζει. Η n~ά • 
βία. Στην πρώτη περίπτωση θα κο αυτη είναι συvr,θως οuτή 
aντιμετωπίζετε 5 aνταρσίες που δεν ποντάρατε. Αφού λοι
τηv μέρα, ενώ στη δεύτερη πό- πόν χάσετε μεp1κά Λεφ1ά στο 
νω aπό 10. (Μnορεi βέβαια κοι 
κaμίa~-

Στην πόλη επίσης μη ο ρε ίτε 
να περάσετε "οικιλοτρόπως 
την ώρα σος. Αν ξaναπά1ε στο 
εστιατιόριο και αρνη1θείτε να 
γευματίσετε, τόrε θa έχετε τη 
δu vατότητα να naίξετε ένα 
παιχνίδ•. 10 οποίο δε ν σuν ισιrό
τοι σε όσου~ δεv έχουν πάνω 
το υ ς λαγοπόδαρο. η έστω κο
καλάκι vυχτερίδctι;: Στο nότωμα 
βρίσκονται έξι nλaκε-ς που a~ 
vτιπροσωπε ύ ου ν κ~vέζικα ζώ • 
δια: Ελάφι. άλογο, ψάρι, αγελά
δα, "pόβατο και δράκος. Κάθε 

κοταραμένο αυτό εστιατόριο, 
που μακάp, ν ο γκρε~ . .ι.στε ί σε κά
ποιον σεισμό. σuνεχίζετε την 
περιπλάνησή σας στην nόλrι. 

· λλλα κτήρια nου υπάρχουν 
και που θα σας φανούν εξαιρε
τικά χρήσιμο είναι το οπλοπω
λείο. όnο υ μπορείτε να αγορά
σετε μουσκέτο, σφαίρες, κα
θώς κ σ ι κιβώηα με μπάλες κ α~ 
νονιών. Κάθε κασόνι με σφοί
ρες περιέχε• 50 και κάθε κιβώ
ηο περιέχει 12 μπόλες κανονι
ών. Άλλο χρήσιμο κτήριο εiνaι 
η Qποθηκη, ο κύριος χώρο~ a~ 
γοραπωλησίαι:;; σε κάθε λιμάνι. 
Εδώ μπορείτε να αγοράσετε ή 
να nοuλησετε nροiό ντο όrτωι; 
τσάι, μετάξι ι<α~ νεφρίτη. Επi-
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σης το κ τή pιο π ο u ηρέnε ι απa
pαίτητα να εnισκευθειτε είνα ι 
το κτηρ~ο προ μη θ ε ιώv, όπου θc 
nό.ρετε το ο πα paί τη ra v•a το 
ταξίδι (τρόφιμα, τηλεοκόπ ο και 
χόρτη ) . Το τρόφιμα ποu θα nό 
ρετε nρέnει vo εtvα ι ανάλογο 
με τον αριθμό των ναυτών του 
πληρώματός σας, καθως κοι με 
το χρόνο rτou υπολογίζετε να 
με ίνετε στη θόλασσa. Προσοχή 
χρειάζετα ι , γιaτί οι νaυηκοί δεν 
aντεχουν στην π-είνο. ενώ αν πά
ρε τε ποραπaνω τρό φ ιμcι an · ό
σα eo χ ρειαστούν. θα αναγκα
στείτε να τα πετaξετε στο τε
λος του ταξιδιού . 

Στην nε pιnλόνηση σος στην 
11όλη θα παρcιτηρήοετε κάη 
σκοτεινούς τύπους οι onoio ι 

κάθονται ακίνητοι σε aπόμερες 
νωνίες . Αυτο ί είναι λςι θρέμnο
ρο1 και αν το πρόσωπό σος 
του ς εμπνεύσει εμπιστοσύνη 
θα προσπαθήσουν να οος που 
λήσουν διάφορα ~κουπό~) με 
λαθραίο εμnόpευ μο. Τα λα
θ ρaca aυτό. μπορο ύ v να αποφέ
ρουv μεγόλa κέρδος (μέχρι και 
$15.000 το κομματι) , αλΛά να 

θuμόστε πάντα οτι ε ίναι παρά
νομα και πpοσελκύ ouv τη 'Ι 
ΠpΟΟΟ.Χή της Qστυ ν ο μίας. Τ Ο 

Η ΕΚΔΟΣ Γ Α 

Αξίζει πάντως va αvQψεpθού
με σ · aυτό το οημεiο στις διa
φοpές που έχει το Tai-Pan 
στην νersi on νιο τοuς Atari 
ST Οι διαφορές αυτές οφεί
λονται στη μεγά.\η μνημη των 
sτ και στις ~ετaτροπές που έ
χουv γίvει 11άντως το nρόγρσμ
μa λόγω της μvr1μης αυτής. Το 
πρώτο σημείο που 6fl πρέπεt νa 
αναφέροuμε είναι η μεyάλη δι
αφορά στο animation αλλό και 
στα γραφtκά του παιχνιδιού (οι 
οθόνες που βλέnε1ε έχουν 
παpθεί anό Atarί), nou είνα ι 
φaντοοτικά. Επίσης , ό ταν βρί

σκεστε εν πλω και διαλέξετε το 

λαθρεμrτόριο ακ:ολοuθεί (όπως 
και το καvοvικό εμπόριο) τους 
νόμο υ ς της πpοσφορας και ι ης 

ζήτησης . Όσο περισσότερα 
λαθραία αγοράσετε σε κόnοιο 
λιμάνι. τόσο θο πέφτει η τι μη 
τοuς, ενώ όσο περισσότερα 
πουλάτε, τόσο θσ πέφτε ι η τψή 
που θα σος προσφέρουν. Αφού 
λο ιπόν συγκεντρώσετε όλα τα 
aπaρaίτη το για ένα ταξίδι κο ι 
φορτώσετε το πλοiο σας με ε
μnοpεύμaτο. πηγα ίνετε στο λι
μάνι (οτηv πρώτη οθόvη του 
παιχνιδιοιJ ) και βγείτε οπό το κά
τω με ρο ς τη ς οθόνης , για να 
σαλπάρετε κα ι va βρεθείτε 
στον ωκεονο. 

Στη θολαddα n ιa, το ηαιχνiδ ι 
ε ινaι τελείως δ•οφορετικό. 
.Στην οθόνη βλεnετε μια κάτο
ψη της α κ τής κa ι το u nλο ίο υ 
σας καθώς σαλπάρει Στο κάrώ 
μέρος της ο6όιιης υnόρχουv i
cons a οποία, όπως κa στην 
πόλη , σας δ ίνουν τη δυνστότη
το: να δε ίτε τον γενικο χάρτη 
της περιοχής (aν βέβαια έχετε 
αγορσοει χόρτη), να σηκώσετε 
ή να κο τε βασετε τa nα vιά, να 
κυβερνf,σε ε το σκάφος, να ε
πιτεθείτε σε άλλο πλοίο , νο τοί
σε ε το πλήρωμα κο ι να δε ί rε 

Ο A T AR 

τηλεσκόπιο , σας δίνεται η δυ 
νατότητα να ψάξετε τον οριζο
vτα μέχρ' vσ βρείτε κόnο ι ο 
rτλcιιο , ιιΌ οποίο θa σος nοροιJ · 
σιαστεί σαν σημα ία Μόλις λοι 
πόν αvaκaλύψεrε uιο τέτοιο 
ση μαία, εσ ιόστε το τηλεσκό
π tόοος ηόvω της, οrφώξτε το 
ηονηκ ή το joyst ic προς τα κά~ 

τω καe θa σας δοθούν πλη ο ο

φορiες γιa το πλήρωμα κae τη 
δύναμη του οντiπαλου πλοίου. 
Πάντως, αν αποφασίσετε να 
δωοετε μάχη με το πλο ίο αu rό. 
θα πρεπε ι vα σn μειώσετε τις 
συvτεταγμένες (ε ίναι ο οριθ 

uός που οημειωνετο πάνω απ 

με το τηλεσκόπιο (αν έχετε) τι 
πλοίο υπαρχει στον ορίζοντα. 
Υπάρχει επίσης έvα άλλο icon 
ιιτοu δε ίχνει rη διεύθυνση του 
ανέμου . Όταν πλέετε σύμφω
va μ · αυτή τη δ ι ε ύ θ υ ν ση τότε 
πηγαίνετε πιο γρηγορσ . Η ταχύ
τητό σας πάντα θα εινοι ανάλο
γη με το ύψος των πανιών σας. 
· Οτον nλέετε πρέπει να προσέ
χετε συνεχώς την ημερομηνία, 
για vo aίζετε τακτικό το πλή
ρωμα. Ένα nε ινασμένο nλη
ρωμο είναι ένα δυ στυχισμένο 
πλήρωμα και μια aνταρσία κάνε ι 
κόθε κυβερνήτη λυπημένο. Αν 
οφησετε τους νaύτες σας πολ

λες μέρες νηστικούς, ή θα σας 
προειδοποιήσουν ευθέως ότι 
πειvανε η, ενεργώντας ύποuλο 
κα• οποβλέnοvτaς στο κοκο 
σας . θο π ροrιμήσοuν vo rτεθό.
νοuν από σκορβούτο . Έτσι ον 
το πλοίο σας μείνει με λιγότε 
ρους ναύτες αn · όοοuς οπα1 -
τούνται για το χειptσμό του, θα 
βρεθειτε αντιμέτωπος με μια 
αντaρσία. 

Av το πηγαivετε καλά με το 
πλήρωμα, θα ζήσετε αρκετά νιο 
να συναντt1σετε και όλλο nλοία. 
Αυ1 ά μnοροuν να ανήκουν σε 
φιλήσυχους εμπόρους ή σε aι-

1"0 τηλεσκόπιο) και να πλεύσε
τε προς τα εκε ί. Κcιτι άλλο που 
θα πρέπει να οημειωθει εναι 

κα ι το ότι δεν υπάρχει στον ST 
δ υ νατότητο για ελενχο το υ 
nληρώματοc; μέσα απ · το πλη 
κτροΛόγιο. καθώς και τ ο ότι t:.
χει γίνει κάπο ια ομαδοποίηση 
στις; οθόνες. έτσι ώστε vo υ
πάρχει κάπο ιο κοινσ στοιχείο 
μεταξύ τους νια va μπορεί ο 
παίκτης να ξέρε ι οε ποιό οη 
μεiο τη~ πόλης βρίσκεται. 

Το γενοvός πανΗuς εiναe ό ι 
η έκδοση του ι1αιχνιδιο ύ στον 
S διαφέρει κατά πολύ οπό aυ
τές τωv άλλων υπολογιτών -κοι 
διαφέρει προς το καλuτερο. 

μοδιψείς πειρατές. Το τηλεοκό 
πιο θα σας δώσε ι τις αnαpσίτη
τες nληροφορίες . Ta πλοία που 
συνa.ντότε πορείτε να 1 α nρο 
οnεραοετε ήσυχα, ή να rouς ε 
πιτεθείτε. Διαλέγετε το icon 
της μάχης κa' npοοποθείτε να 
ακ•νητοποιήσετε το πλοίο, ρί
χνοντάς του κανονιεc;; . Αν ο 

καταφέρετε μπορείτε να κό.vε 
τε ένο μεγαλοπρεπές ρεσάλτο. 
Οι ναύτες σας θα επιτεθούν 
στο αλλ ο πλοίο ιμε σκοπό προ 
φavή (το κέρδος πολλοi η"ό
rι ησαν). Η οθόνη θα αλλάξει και 
θα σας δε ίχvει μΗ~J κάτοψη του 
κατσστρωματος. Τα icans επι
λογής θα αλλάζουν επίσης και 
θα σaς δώσουν τη δυνατότητα 
να επιηθεστε με σπα θ i. με 

μουσκtτο , ή vα εγκαταλε ί ψετε 
τη μαχη . Κάθε φopQ cχετε τ η 
δυνατότητα va ελεγχετε έναν 
aπό τους ναι)τες σας (εσε ίς τη 
βγάζετε καθαρή στο ο μπό p 
τοιι δικού σcις πλοίου) κο ι σκο 
πός είναι να εξοντώσετε τον 
καπετάνιο του άλλου πλο ίου . 
φροντίζοντας ομως παράλληλο 
να σκοτώσετε ο σο το δ υ ν aτόν 
λ ~ιγότε ροuς vaύ rες . ·οταν 

σκοτώσετε τον κοnετόvιο κa
τσλαμβόνετε το πλοiο και av έ 
χοuν με ίνει σ· αυτό οpκcτοι 
ναiπες μπαίνει στο «στολο» 
σος , υπό τις διαταγές σας . Αν 
δεν έχουν μείνει αρκετοί ναύ
τες, παίρνετε το εμηόρεuμο 

και το nλoio βυθίζεται επ · τό
που. (Η οθόνη της μαχης στο 
πλοιο ειvαι nολίJ ωροίσ δοσμέ 
νη κaι οκρολάρε ι αρκετά ομα 
λά). Σος προειδοπο ιού με όμως 
ότι το va κατολαβετε άλλο 
nλοιο είνα• πολύ δuσκολ υπό
θεση κα• πολλοί άντρες σος 
μπορεί νο αφήσουν εκε ί τα κό 
κολο. τους . 

· Ο πως εσείς μπορεL να ε πι τε 
θεiτε σε αvυποψ iaσ τ ους εμηο· 
ρους , ετοι μπορεί νο πέσετε θύ
μα πειρατείας. Όταν σας επι
τίθεται εχθρικό πλοιο. η οθόνη 
δειχνει ro πλα•νό έρος το 
πλο ίοιι σας και οι πειpοτές π η ~ 





Cioύv πάνω σ· aυτό, χρησψο

nοιώvrος γάντζουι;. Εσείς a
Vllπροσωnε uετε κάθε φ σ ρά έ 
ναν οπό το δικό σας πλήρωμσ 

κa• προσrrαθείτε νa σκοτώσετε 
ορισμένο αριθμό από εισβολείς 

σε καθορισμένο χρονο. Αν τα 
κaταφερετε. τό1ε ο• πεφaτέι; 
θα γυpίοουν niσω <ΠΟ πλοίο 
τους, ι:;ιv όμως όχι, τότε ετοι

μοστε ίτε γιο ένQ προσωπικό 

ρα'Ηεβο ύ με τη v άβυσσο. Τ α a
cons ο· αυτή την μάχη είναι μό 
ν ο 2, μ ι α κι επιλέγετε μόνο το 
όnho nou θο πολεμήσετε (σπα
Θί ή μουσκέτο). Αν ε~στε πολίι 
τuχε pός. τότε αφού σ aς- πετά

ξουν c:ιπό το κοτάσ pωμα ΟΕ 

καινού ρ γιο ι κάτοχο ι του π λ ο ί • 
σu, μπορεί vα σας περιμaζεψει 
καnοιο περαστικό nλoio και να 

σας: μεταφέρε ι πόλι στην 

Guangzhσu . γιο να αρχiσετε 
οnό την αρχή. Ο χ pό ν ο ς όt.Jως 
θa σας nιέζει. Η ναυμαχία σ · 

σ υ τη της τη μ ο ρφη ε ίνο ι ό,τι 

χειρότερο μnορει νο σας σuμ~ 

βε i στο ποιχνiδh μετά βέβαιο a
nό την εμφάνιση τυφωνα. 

Πρέπει να npοσέχετε επ,σης 

μ~rrως κ:aτό τη δΜόpκειa του 

τα~ιδιού βγ~ίτε σε aχαρτογρά
φητο νερά. Ο αερας θα οος ει

νοι nάvτd aντίθετος και ov a
nο μοκρuvθεiτε η ι<Qτοστροφη 
σας ειναι σχεδόν βέβαια. 
Αφο ύ λοtnόν φάτε τη Θάλασ

σα με το κουτάλι. ε ίνaι καιρό ς 

vα αποβιβaατεί1ε σε κ:αnο1ο 

αλλcι λιμόv• γιο vo πουλήσετε 
τα rrρο~όντα που εiχατε αγορά
σει (τ; nou είχοτε κλέψει στο 
δρόμ<J ). vα αγο ρόσετε καινού· 
ρια προiόvτα. να πάρετε πλη
ρωμο (aν χρειάζεται), πολεμο

φόδιο KQ~ τρόφιμο. Υπόρχουν 

πολλές πόλε: ι ς που μπο pεiτε 

νο απιβιβαστεηε : Guangzhou, 
Macao, Foshan, Shenzhen, 
Xiamen. Fuzhou. N ingbo, 
hsngzhou, Shaπgai . Suzhou, 
Wuxi, Zhenιiane, Qingdao, 
Yantai, Tianj in. Lude1, Naga
sak ί , Sa.sebo, Kitakyuso, Hai
koιJ . J iiong, Nantong, Weihai. 
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Tangsha!l, J inshou, Yingkon, 
Lush un, Kwangsu, Kanazana, 
Tokyo, Okinawa. Chazudo. Η 
κάθε πόλη έχει δ~κό της χόpτη 

κaι πρέπει vα ψόξε:τε αρκετα 

~α νσ βρεiτε τα trni p1a ττο υ npέ 
πει να επισκεφθε iτε Επ•σης σε 
κάθε πόλrι ίCΊ npοιόντa έχουν 

όλλες ημές τις οnοίες πρέπει 

vcι ξέρετε αν θέλε τε να κάνετε 

επιι<ερδές εμnόpιο. Για ποpά

δειγμα, στη χερσόνησο της 

Κορέας uπάpχει nολυ φϊηvός 

νεφρiτης κα• nοuλιέτα1 πανό 

κp~βα στις πό~εις της νοτιας 

Κίνας. ενω η ΙαnωV"ία ε:ίνα• η 
κaλύ1ερη αγορά για nώληστ, 

λaθραίωv. Έτσι Ίις npώτες 

φορές που ea παίξετε το πα•

χviδ ι n ρέnε ι va κάνετε μερικά 
ανανvωριστικ:α τοξίδιο στα νu

ρω λιμόv ιa κο ι να ση μειώσετε 

τις η μ ές τ συς. γιοτi δεν ε ίνσ ι 

και τόσο εύκολο (αν δεv ξέρε
rε τις τιμές) vα μαζέψετε ra 
χρήματα nου απο ι τού vτa ι για 

νο εξοφλησετε τον ευγενικό 

κίφιο τοu εστιaτοιpίοu μέχρι τη 

μεγαλύτερη μέρα τcιu χρόνου . 
Αν κατά τη διάρκεια τrις πε

ρ•nλάνη σ ή ς σας αγοράσετε ή 
καraλάβε:τε κό.nοιο όλλο πλοiο 

κα~ το σuνοντήσετε σε t<"άποιο 

λψάνι. ~nορείτε να -τοu ιι:αθο
ρίσε ε το δpομολόγ1ό του κσι 

νεv ι κά να το υ δώσετε εντολές 

γισ το τι θα κάνει. Τσ επιπλέον 
πλοία κινδuνεuοuν aπό nειρa-
1ές η κu κλωνες. ε vω 1 αu τό

χρονα κοοτiζουν σε μισθούς 

πληρώματος κοι σε συσίτιο. Α

νάΛογα με τη v οικοvο μ ική σος 
κατάσταση. mo τέλος το υ πα ι
χνιδιQ ύ θ ο. πόρε τε κο ι tνο χ ο · 

ρακτηpισμό. Οι χαρακτηρΙσμοι 
αυτοί ειναι : Δούλος, μεθuσμέ
νοc. διαpρ~ι<της. cιyρότης. κα
μορώτος,κωπηλάτης,αποθηκό

pιQς {$ 1 00.000), ναύτης (S 
150.000), φύλσκας ($ 200.000), 
πηδαλιούχος($ 300.000), Δόκι
μος ($ 350.000), Δεύτερος u
nonλoiapχoς- ($ 400.000), Πρώ
τος υποπλοίαρχος ($ 500.000), 
Πλοίαρχος ($ 6ΌΌ.ΟΟΟ), Πλοιο -

ισήτης ($ 7 50.000}. Χ ρ η μaτι
οτή ς ($ 1.000.000). · Εμπο ρο ς 
~$ 2.000.000), Αρχιέμποpος ($ 
4.000.000), Πρίγιι:ηnο.ς TOU ε

μπορίου ($ 5.000.000) ι<ο t Tai
Pa n με περ•οοό τε pa οnό $ 
6.000.000. Οι ορtΕιμοi που αvα 

γρό.φοντα• είναι το όθΡQισμα 
rωV" μετρητών και των μετοχώv 
nou έχεrε (οι μετοχές που έ
χε τε εiνο ι η αξία ωv nλο ίων και 

των εμnοpευμaτωv nσι. εtναι 

στην ιδιοκτησία σας) . 
Απ· 6, τι θ ο κaτaλάβaτε aπό 

τη μέ);.pι στιγμtις nε p ιγραφή, ro 
Tai~Pan εiναι έvα nσιχvίδι ποu 

δεν n ρόκε ιτat ποτέ- να το βα

ρεθείτε. Οι πολλοί τρόποι nou 
μπορει νa παιχθεL ο συνδυα
ομός τακrικ~ c;: και a r c ad e φά

σεων που tχε' το ι<:όvουν εθι· 
σηκό και ποΛύ ενδιαφέρον. 

Μnοpεί1ε να διαλέξετε πολλές 

τακτικές nλοuτισμού (nορaδο

σ•ακό εμπόριο, πεφατε:ία, λα 
θρεμnόριο) και να δείτε πcιιό 
ε•ναι η πιο anοδοτιιςή, Κάθε δε 
φορό. nou το παίζετε:, πολλά 
στο ιχεια το u πaιχνιδιο ύ cιλλό
ζουν (όπως οι rιμ.ές τωv προ ιό

vτωv), έτσι ώστε να tχει πόvτa 

το στοιχε iο της έκπληξης Ο 
χεφισμός rou εiνaι αrτΛός. πα -

ρά τουc: πολλούς δ•οφορεrι-

κοuς τροnο u ς no υ nρέπε• νο 
παιχθεί, ι<αι nάνω aπ· ολα είναι 
πολύ διασκεδατικό. 

Τ α γραφικό ίΟυ na•χνιδιο ύ 
ε ίνaι πολύ κQλά σχεδιασμένα 

και προκσλε ί ίσως aπ ο p ίο το 
nλ~θος τους (ο κόμη αvσρωπέ 

μαι ~πού χωράνε» όλα αυτό). 
Το afltmation. χωρίς va είναΙ το 

καλύτερο που έχοuμε δει. βpί 

me oνer» στηv οθόvη γρήγορα. 
Ωι:; προς τον ήχο. έχουμε α

ξιοσημείωτη δοuλειά . Όμt.ιίlς 
στον S pe c~ ru m 4 8 Κ που είναι 

«δύσκολος» στοv ήχο. δι:ν έ

χοuμ.ε καθόλου. Άλλο εvσ 
μειονέκτημα α ον ίδιο uπολο

γιστη ε ίνQ• ότι πρέ nε ι vα φορ

τωνουμε όλ.λο κομμάτι του παι

χνιδιοu νια 'IJQ βρεθοίι με: σιην 
πόλη και aλλο γιο να β pεθο ύ με 

στη eό ;Jι.ασσα. Α υ το ό μ(ι}c ε ίνα ι 
aπολύτως λογικό ~α• δικοιολο· 

γη μένα οπό τον cc όγκο)} των δι~ 
αφ ο ρε η κών σΊ<ηνών τ ο u nαι

χv•διού. Αυτά βέβαια τα προβλή
ματα εξαφανίζονται στον «nα

Χύ» αδελφό του (τοv 12βΚ). 
Σuνοιμίζοvτάς, αν σας ουγκι 

νούv έοτ~ και λίγο τa nρο 

γρόμ μ α το π ου δεν ε i"V ο• arc aw 
de, παίξτε το Tai-Pan. Θα αλλά
ξετε oiγoupa γvώμη για τηv 

π ο ι ότη w τη ς δ ι ασκέ δα ση ς rτou 
προσφέρει ένα παιχνίδι rτου 
σας βάζε ι να σt<εφτεiτε π ε p ισ
σό ερο aπ· ό,τι τa St.alone 
Cobra. Φορrώστε λοιποv το 

Tai-Pan, πόρτε το JOystιck κα• 

κσλή διασκέδαση στις θάλασ~ 

οες της Ανaτολ·ής. 

• 

ο κεται σε υψηλά εn ίnε:δα. Το ~~ .. 
στοιχείο όμως π ο υ κρατάl: ι τον 

παiχτη κολλημένο στηv οθόνη 

του εiνaι το game play. δηλο.
δή το όλο στήσιμο τcιu παιχνι

διού. Ο παίχτης μπαίνει στο ρό
λο του Dirk Strυan νιο τα καλά 
και τοv πaρaσi.ι ρει η όλη aτμό

σφa ι ρ<:ι. Επίσης το nα ιχv1δ ι nQi
ζετQ• πολύ εύ κ: ο λα κ α ι δε ν θα 

δεiτε το φρικτό μήνuμο ((Ga-
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'ΠΈΡ'IΦΕΡΕΙΑΚΑ 

DK'S ΤΑΟΝ ΙCS εcι>ι}:ιηξ<-: γιu ι ον SPEC· 
TRUM το από.λυτο εργa,.ε;ο ζωγραφικής 
Δ.:κηοες LΙ1ιλο~·iς, Η IGH Α ESOLUτiON, 
ιιειξη r"ε1 .Ιι:VOLJ ΚΙ nι-:όιJU ΑΝΙΜΑ.τΙΟΝΙ Αλ

λu γα, \ΨJ τους κσΜιτεχ·.,ιτ.ς του AM
STRAD, vf: tιμιι INFOPLAN. 10 δ.κό τους 
LIGHT rEN απίστευτο ειjκολσ σπ χοr'·αrι 

Hl" κοι Η: φο~~r:ρές δuνατότητεc;. 

VIDEO 
D G~TIZERS 
Αrιό κcμερσ η βίοJιεο. ό

λες uι ι:.ν(JΠι)μένι:ς σας 

ει Q\t:ς ι<:φπ r.11ιν uθο

ιι rou δοωύς ooc SPECTRUM η AM
STRAO. Γω rov πρώτο θα βρείτε το νι DEO 
FACE, ε•J(l γρηψ>ρΟ μ~ ιω ιαr λι ι< ·ικι· από 

όuun DIG ITIZEn. ε•Ιώ γιrι τc,.v AMSTRAD 
το ELECTRIC STU DIO ποι; ι:κτός των ά.λ 
λω•ι συνοδευετα~ ono ΙUΗ Ι Ρι;Μ .;:οι {ξ
τρn ~30FTV'JARE Κι aκομα VIDEO DIGI
ZEH γιο ι ον AMSTRAD 1512. 

DRUMKITKAI KITEDITOR 
A.•J πι SPEC DRUM r~ Ία ΑΜ QRUM εί•.•οι 
λιγο '(.0 Τ ς ι.J.ΟιJΟικει:; [Jiιλοδοξη:C" σας, υιιuρ

χuιιν ι w•..;1 γιu σaς ποu tχετε SPECTAUM 
Tv L ATI\1 Κ Ι . r::~ω για dάς nou tx..cτc ΑΜ · 
STRA D. το ΛFRO και το LA τι Ν ΚΙΙ κCΊι α 

δι ο με 16 vi:o ις ηχοuς. Κι αν ι<ι αυτά είvαι 
λιγα, υπάρχ_ουν ακόυα ΟΙ κ ιr Ε= Ι) Ι τ OR γιu να 
φτειcξt:Η: οι ο.ο DRUMS ονι:ιρε:υεστε . 

JOYSTICKS 
Η ~•ε.γαλύτερη ποικιλία οι-; ,JOYSTICKS. 
στις καλίιτcpες τιμές! Φυσικά καιδεv χpειό
ζε :n να ΨΟΧ'ι'Ε ι F: Uλλο Όr ι οι ο κο μ πιο ύ ι ε: ρ 
ι·._ι αν .c;ι:ετε. το δικό σας JOYSτiCK, σαc 

nεπι~ιέ•.ιt:ι 01 I'' I NFOPLAN ιωt .ειδιι<6 'r'ΙΟ 
το SPECTRUM ι 11 φέραμc τώρα το νέο 
JOYS Τ ICK LEAD, ενώ για ιον AMSTRAD 
το ΜΟΟΝΠΛΚΕΑ με δεuτερη θuρο κα~ τι
μι] γνωριμία ς 

Τα \ έα του lι1fc.Jplan 

Το θρu~ικό ανιιγρc,φιι<ό ι ου SPECTRUM 
rι.;ιρα aκόμο κuλύτερο! Σταματά οποιοδήπο 

ι ε π ρόνοομμα. σ· οποιοδήποτε <mμε;ο θελτ'

σετε 11\a ι το σώζε• στην κσσετσ οο~ με 

SPEιCDRUM 

Εναει<τιληκιικό n.cριφερειοt<Ο .ι-; .9 αλτιθι· 
... 6 ν1 ραμς, DIGITAL r1χονραφημενα ειΊκο
λο στη χpήση ΙJε δω.•ατότητα ουνό,ι.~οης στο 

"-1 Fl α σιrνοδεuτικό SOF 1 'JIJARE. Ποιος 

είπε 6τ, SPECTRUM Οf.;ν uκOu\'εTCJι ο~όΡ
φο; 

RAM PRINT 
Σu ... οcστc το SPECTAUM μ· όλους σχε

δόν τοuς CENTAONICS npίντερc lτc πc
ιι:~τ") θα βρεηε όλα τ α ι<αλωδ ι α no u σας 
:χ ρε ιό<ον • a ι δεν χ ρε ιάζε raι ν αγοράσετε 

τinorα παραπάνω. μ•.α ενσωματωμένη επε

ξεpγασία κειμένου, θυpα JOYSTΙCK κο ι α- 1 
vσλυτι'ϊ<ές οδηγίr.c; γισ aιιpΟβλημόιιvιη λε.

ι οογία Επιπλέον tχει δu•ιατότητα νια 

SCREEN OlιMPS. 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

Εnειδiι οι δισκέτt~ς σας χο.λόνε, το INFO
PLAN COMPUTERSTORE έφερε για οος 
δεκάδες δια;ι<ετοθήκες σε πολλά σχέδια. τίι· 

π ο uς και ημέ.ς! 

Αν λατpει)ετε το παιχνίδια τότε Οιοτε στn 

INFOPLAN COMPUTE.RSTORE για ν α

ποκτήσετε τον COMMODORE 64. Η μεγα
ι\υτερη nοιχνιδομηχαvή ολων των εποχών, 

σ άσuναγωνιc:πες ημες, uε χιλιάδες 11ΡΟ

'ι'ΟΟΙJματο 11:01 άφθονα τιεριφεpειαl'tά. Αν σας 

εvδιαφtJ)όuν τα ι ιαιχνlδιa, ολλά κο• οι εnα~

νελματκές εφαομονές. τότε υnάρχει 'ttα 

σας ο COMMODORE 128. Ο μοναδικός 

SUPER TURBO τοχιΊιητα1 Μεταφέρει 
ΠJ}ογρόμμιu ι u 12ΒΚ, εivαι navε.Jκoλo σ ι η 

χ_ρήση του. tx.cι ενσωματωμένο το MUL τι 
τ ο οι κ I τ και στέλι,ιε I τις Q\'Oπn μειιες σας 
οθόνες στο nρiντεpΙ 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ MUL I ACE 11 
ΓΙΑ ΤΟ SPECTRUM 

PLUS 111! 

SPECTΙRUM 128 
SP·ECTRUM PL 1US 1111 

Δι''ο cnό τους δημοφι~ι&στεpους uπολσ

γιστέι::; στη ... ΕΜάδα δύο ano το :..ι ς καλiιι Ε
οοuς COtv PUT:ΞRS n('\ι, μr.aoc::,n: ν aγοpu

σετε. Ο npωτος με $νσωμu1ωμένο κaαετό· 

φω.,•ο 12Χ RAM, πλή::ι.cς πληκτρολόγιο και 
θύρες γιCΙ σuνδcση με τηλεόραση, ΜΙΟΙ αι 

2 JOYsηcκs Ο δεύτερος με rυιι 

SCREE~ ~/)11 OR κuιlλr κτιιω. ηχητι-\ά 

εφφι:: βι::λιιωuένο nληι<τρολόγιο. Και οι δυο 

φ ιοικu. ειvαι σuμΒατοi με τον 48ί< SPFC
TRU .Λ κα. τηv τι:pάο ια βιβλ,αθή η προ

'ι'ραμuό.τι..ιν του. 

ΣΕ TIMH ΣΟΚ Ο C -128D 
ΜΟΛΙΣ ΠΟΥ ΠΡΟΛΑΒΑiΝΕ Ε! 

HOW Ε που διαθέτει 128Κ RAM Cμε πpό
οfkι,αη μέσQ αnο τη BASΙC) . 80οτηλο. οιψ

βα ι ότη rα με: 10.., 64. τρε ις εnεξεpγαο tς. 

CPM. Ελληνικά nρονραμματα ι<αι που μπο 
ρε i ν ο διαβαοει Ι RM F Ι L ES 



Con1put rstore 

ATARIST 

Η uψrλ.ιi τ.cχvoλoνilj 11ων 32 BIT Ο ι J 

ΕδΟΟΟ στις χαμηΜc; ημες τοu INFOPL AN 
COMPUT f:=R S Ι ORI: . ΑΙ{όμα· OAMES, Ελ
,\r.νιιc.u nρογρόμ μΟΊC':Ι και nε pιφερε ιcτι<6 

• ΟΛΟΚΑΙ ΝΟΥΡr ΙΑ ΠΡΟΓΡ/Ι.ΜΜΑΤΑ , 
όnwς 

~ PC 0110 
t MUSIC ST REPLAY, 
• D Ι G Ι DRUM 
+ SUPER CONOUCTOR ~αι 
J δεκάδες na~x viδιa 

Α ΚΟ ΜΑ 
t. VIDEO ΟΙGΙτιΖΕR. 
ι. και Βι βί\ίο οnό τψ.• ABACUS 

AMSTRAD 
Οnως nάντα, όλοι οι AMSTRA D σης εκη.ληκτικές ημές τοu INf"O· 

PLAN CΘMIP.UTERSTΘ"RE κιι όπως πάντα , μ.ε τη μεναλύτερη nο•κιλiα 
nεριφερειοι<ώv πού' καλύπτουν όλcς σας ης αvάγκcς. 

SPEEe Η1 SYNirf.i ESISER 
~")ποιι ι-. Λ '1S I ι; Λ I ) ι Ιfl(; Β ο Ι):(ιζι..; ι "JJ: 1 μ(J 

·~ .... 'Ι\.1 μ );tι.ει αλλ α κ11ι '111 μιλόε ι σrε.ρ.εοφωιιι 
1((1 

~·Ι aιιrtJ γιο I ltι Παι<tιο pιοοφέpεται (JΠC 

ΤΓ•J I FOrι ΛΝ ιJQ(',ι Ι • '· •ΙΙΟ:t,ιι Ιί ιςω δLΙ" 

11.•: α, α ε: μια Ημrι π ο u θ<:ι 'ψεnr.ι rι(l τ.η·.· 

r •.ι. ιισ.ε I ·:.. . ., ι:ι '•'U r I) r,t ·υ σ I ε ψι, ι; Α κο ι.JQ θΙ:Ι. 

β::.:: ιτr. Ι Ο 'c'έ ει: r: ,. τολει. τ ψ, ΒΑ S I r:. ι ι Ρ rα 

ΟΟΙ1Cr..ι .;t;ιμf.:Ψ_, οι: ομιλια -ονaλurι ... t:J.τα rες 

:Y.wvίr.ς ;c_ρησr.ως- κο ι τrι όι. '/(! I Οrηι t! '10 

.;; J .. ό-. iJL η υ rι .... ιόιο θι.ιpι::ι t. π πλεu\• nε ρ.

(~ε ρε ι .]ι< α 

ΑΜ~ P~G M~KER 
1.,.;ρc ι α .. ι=: 1/ χε τε ... α ζηλέψε ε • i111o ra u11·· 
ιια .~.\~Ι GA r ε ·.·a ΛΑC . Ι<:ιι.:ιuίl Jρfl 0 U I 
DOV.ι "-1 μι-ν.οιι οι μr. ίξη κ ε ι 4έvοι. με ε ι,..::ό

.::ι~ :JilC: δίνουν όλα ;α .ι;~λεω ΜΟtι "'f;Jι:.:ιι.ί 
ζ!:ο ι:: για να ι ι.~rιι.χJε r ε το fJ κο οος F.\•τιr πα. 
.~ ιωι~ ι_ κpιβiιιr, ra βελε τε ι Σ το PAUI:. V Α 
KER &.1 βρ.ι:;.τ~ · 6 ι::ίόr) VιΚ1 Jμωω~,ο Π(ι ι 

.. ·ι·:.ιι.:ιι;tι ε · .. ο .ιετατ:rιέψeπ ο ε Ελλη vιloOCI. rη 

6ι .,.-r:ι ι ότ ι ι ι α v1ι • 1 ι ΠΟ0f: ιi<.1f ι f' n ποια r.ιι<'Οv(ι 

θr.λε r. I(J όμ~ r.D. D GIT ZEFIJ ortQU θtλε 
ι.; •'(1 ιr1 ι.ιcνaλ(r)Ο~ f. ι"' ... r. · η μι κρι ι •ιr.τε;. ~α 
οποθε:τήσε η: γu ρ.:.ι η( ~tμε'Υο κο ι 01 η 

σι. .. -.·c χ,c.ιι . .,(1 κa·•ε rr .v(t ι ιψηλ ιif nitιότητrιq 

~,CREΞN OUMP 'fπάpχε• cι όμα δυναΗt

r, ι α 'ι'Ι(] Ο::ιι.-ιu t.:.'rJ ο:ς,cόιaοι ~<ι.• ιι ι-ιο')νρrψιι(1 

·.α. φιιαι a το ;ιπίθα"ο ποντι t-.Ι της .ΑΜΧ f:la 

ο Βt~ε ιπ σε -ιυ•1 ΙΙ ΙJΟοι.ι;οpaς ι..ιο.,.u ο• • ·• 
ΙN Fι:ll'lt ΑΝ 

AMΘRUM; Σ:tΟΝ HrXO 
ΤΩΝ 1N iJiPΆ rMIΣ 

Anoλ.αuan; ruν ΊΧΟ t\J"" ... pαμι; Μ.ι;·u,ι:;.εψ-

·r: rι• Α Μ S fA AC (U1ς I t::i64 66ι1 6 1 -'θ I α 
--:···α ηpογpaμμαη~ομι; ·ιι_ι. D I G Τ Α L •• · pομ μι 
φnντnι;πι κη ποιότrι-:-ι ΔU'ο'ΟϊότηJο ctποΘη 

..:~uorH:; • 000 ρutt}Jώ,.. ., .Ano·tJ'lt<~λ ι ι:; r) ιrt ... 
-.(]ΟΕ;Τα η δια~ετο -α μα.1σικο σας. κομμDπια 

• Kpi.J Ι άbΙ ι:ι rl μνr'(μr 16 οιΙJψοJ)C:.ΙΙΙΙ(ι ~<Ο.Jμ(ι 

η .J€ δ1:vnϊόrη1n χρηα μοποιηQης 64 p Jθ-

/9/-) 7 

"'AMIGA · 
Αnοκ1εiοΗ: ι cι.)ρα ω μέλλaιι Α.ι ιικτεiατε 

1 ώpu 1 ην Α Μ ι G Α Εnεξε: ρναστ ης 68000 της 
W.OTOROLLA, 512 Κ RA v1 ΠΟΙJ ε:nεκπίνα 

νrαι με:c;ριτα9r./ β, DAΙVE 3 !'io ιvιn~•ν 8bOKB 
3 ειοικα το rκ1 κι<1 •ιι[] τc:ι VΡt]ψιιω ι ον ι α ο. κuι 

1 ι:1 nf pιφr.ρι;; Ι<J ι<u, I ΒΜ συ μβα1 ότη τα μέοο 
uπό SOΓTWARE ή HARD\1\'ARI:Ξ . 4096 
Χ~~ματa. BLITTER. 9 MODE γραφικ<:)'J , 6 
SPRΠES 4 κανάλια ήχοιι. ~12 όργC1'vΠ ιιιCJ 

ravt.ιρ ~ κ(J, ιιι(] νυνuικ~ω φwvι) tUJι μιu SUPI:ΞR 

ι ιμή ω ιό ιην ΙΝΓΟΡLΛΝ' 

AMIGA 1000 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ! 

Μό• .. ο στο INFOPLAN COMPUT ER
STORF και ιιόνσ ~ιε HC: , , .Η:ς 10~1 INΙ-0-

~LAN COMPUTIΞRSTOREΞ 

2\ΑΒ ε.nει<τaση μνημης από τη·,.. COM
SPEC. 

.. Dlul - V Ι ΕVι/ Πεpr.:κπε στην Α \~ Ι GΑ 

όnοιcι εικοvο θει\ετε 

* SOUND SA \~Ρ ι !:Ξ Α χογ,1(1φεισrε 6 -
πο.ον ηχο θ.r.λεϊt.' 

.. ΡΑ ο DA Α vv τ(] μnλέ I <ι ί) .. tγροφι κ η c; . 
4 Ολu 1<1 ελευταίc:ι nρογρόμμ.a a 

ΚΑ Ι ΜΗ ΞΕΧΝΑΤΕ ... 
... nιι..."ζ n ι FOP LA 1\ μπορε i \'Ο οnς 

01 c λc Q ιό ι\ ο 1 c Ο.Cλr'ισc ι ι.;.. όnou κι 

I 
αν βρta οοοστε, μ όποιοv rtιόπο θ ε- I 
,.,ε τε Απλό 1 ηλ.ειcω~ι ει στ ε ψι ς Οcι 

I διDr:-ιιστοοε:τε ότ Π.ΡDγμοn έ:χοu με το I 
I 

Π.(} γρή\•Ορο clέρβις 1{(1ι τις κι:ιλl.τt " I 
pu; rιμtς 
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Τ ου α vrαrιοκρι τη uας οτο Λ Qνδίvσ 
Β. Κωvσrοv1ίνου 

γινε και φέτος το PCW show 
ΟίΟ εκθεσιακό κέντρο OL YM
PJAτou Λονδίνου. Όπως και κά

θε χρόνο, διοργανωn;ι; ήιaν ο nεριοδικό 

Personal Compι Jter World κa• οι πpσοa 
nτικές θαυμασιες . Βλέπετε πέρσι το 
show ή1aν κaπως αnεσμένο)) κaι φέτος: 
οι διοργανωτές το διαφήμισαν πόρο πολu 

για vo κινήσουν το ενδιαφέρον του rκο
σμοu . 

Δυοίυχώς όμως δεv ro κa άφεραν και 
αυτό δεν οφείλετοι οτην προσέλευση 
του κοσμου η oπoia ήταν μεγόλη αλλό 

κυ pίωι; στους εκθέτει:; οι οηοιοι ΔΕΝ εi 
xav va ας δείξουν σχεδοv τίnοτο κat-

νούργιο ψέτος . Εiχομε συνηθίσει τις εκ 
πλήξεΙς κόθε χρόνο από τις γν(ι)στές ε
τaιρ·ες (διόβσζε Amstrad καΙ ΑΤ ΑR Ι ) 

ολλά φέτος . rίπora. Ή καλύτερα θα 
μπορούσαμε να nού με ότι φέτος υπήρχε 
ένα ξεκαθορο μήνυμα. Η ογορα των ho
me m i cro s στρέφεται στο βαρετο J(Οσμο 

των compatibles. Τα πάντα ήταν comρa
tibles . Ta nάντα ή αν νια compatibles.. 
Ακόμα και οι γνωστές εrαφiες (χωpις 

κομιό εξαίρεση~ είχαν διnλα στο ωρaίο και 
nρωτοnορισκά μηχaιιήμαrό τους ένα ... 
ανιαρό compatible για να μην είναι έξω 
από το πaιχν ίδι. 
Η Amstrad όπως ξέρετε έφτασε στο 

σημείο νο μετονο οσει το PC1512 σε 
home-micro J(QL να το πουλάει με ... παι
χνίδια. 

Τι να πει κaνείι;. Αν συνεχιστεί η κστό · 
στοση αuτη σε λίγο f<'αιρό θα μπορείτε να 
πατε στο ψιλικατζίδικο της νειτοvιός και 

να nε fτε « ... Δώσε μου ένα compυter,>, ο 

ψΙλιι<οτζής μπορεί να σας ρωτήσει τότε 

«έγχpωμο ή ασπρόμαυρο» και va σος δώ
σει ένο compatible. 

Το μόνο nρόγμο nou έσπαγε τη μονο
τονιa των corη pa t ί b I es ήταν τα αμέτρητο 
πσιχviόιο. Αλλό και εδω δεν είχαμε καμιά 
nρωrότurτη ανακοίνωση λες ι<a ι όλο ι είνοι 

επηρεασμένοι από την κστaστοση με το 
compatι bles . 

' 1σως και η ογορά να ολλάζει , ίσως nάλι 

τα show που προσπαθούν να συμπεριλά
βουν όλες τις πτυχές της αγοράς να aρ

γοπεθαινοον και να δίνουν τη θέση rouς 
στο εξειδικευμένο s ow όnou υπάpχουv 
περιφε ρε ι ο ά και μηχανή ματa σπό μι ο μό • 
vcι εrαιρία. Ίσως. Mov ο ο καιpός no ρε ι 
vσ το δε ξει 

Αλλά ας δούμε iL αξιοnpόσεκτο unήρ · 
χε στο φετινό PCW sho~~ . 
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Ms·ι·R D 
Σ ο περίπτερο της Amstrad δεν ε ίχα
ε εκπλήξεις φέτος. Δεν υπήρχε οuτε ο 

φη.Jολογούμενο Α Τ -compatible ου τε 
nnoτc πιο συγκινητικό. 
Υπηρχε βεβαιQ μια φήμη για ένα νέο 

laptoo {1'\οινώς ένο νέο φορητό J,Jηχaνη
μο,ι aλλα να μην το πει τε σε κανένα γιατί 
~έε ι ε ιναι 1..JUστtJ<o . Αυτό το νέο μηχάνημα 
εi•ιαι σχεδόν έτοιμο κο ι δεν το aνακοιvω-
·ει η Amstrad μέχρι να βρει την κοτάλλη
~.η ... τιμή. Με ο1ι.λα λόγια το περίπτερο 
·ou θείου ηταν αnέναντι οπό το nερ•~ 
nτεpο της Amstrad κQι κότι έπρεπε νο 
ι:J•mπαοοτεθεί στην οπειλη του Ζ88. 
Αλλο ας γuρίοουμε στο περίπτερο το 

οπ~ίο έχει σχήμα πενϊαγώνοu. Σε μια 
nλ.ευ pά τοu unή ρ χε το νέο 9512 με το 
'lέa τοu εκτunώτή τύποu dajsywheel . Το 
9512 πpοσφέpετaι με ασπρη αντί πράσινη 
οθόνη και κοστιζε ι 57 4 λίρες ( 3 2000 
δρΧJ . 'Γψή rrou δεν τpόβηξε το ενδΙaφέ
ρο\r 1ων επισκεπτών. 
Σ ε π ε ρiοπτη θέση η ταν και ΟΛΑ το 

PC 1640. Ka ι το 9 μοντέλο κοταλό μβονaν 
μια πλευρό του rτεριn έροu κσι όλα επι
δειι<νuαν το γροφικά τους. Μαζι με τα 
PC1640 μπορούσε κοvεις να δει και τηv 
•ιέα εκδοση του WordStar, το WordStar 

Ο sίr 

Cllνe SincJsίr 

μc το 

«αδελφά 

περιοδικό» 

Compulf!r 
γιο όλους 

Express. Το WordStar Express κοστίζει 
79 λίρες (182.000 δρχ. ) και είναι άλλη μια 
φθηνή έκδοση του WordStar η οnοίο θa 
αντικα αοτήσει το WardStar 1512, το o
rτoio η Amst.rad πρόσφερε δωρεά.ν μαζί 
με τα PC1512 το καλοκαίρι nou μσς πέ
ρασε. 

Τα ΡC151:2ήτοvσε μια πιο ... hοmeθέ
ση μιας και τωρα πια η Α mst rad τα προ ω
θε ί σαν τα καταλληλότερα home Πaρ · 
όλα αυτά η Amstrad δεν κατάφερε να 
κεpδισει τον τιτλο ou home micro της 
χρονιάς γιο το PC1512 στο διaγωv,σμό 
για τα micro που διέπρεψαν τη χpονιό 
nou μας πέρασε ο οποίος γίνεται παράλ
ληλα με το PCW show. 
Φuσικό από το nερίmερο έλειnαν τα 

PC1512 με το σκληρό δίσκο το οποία ως 
γνωστό η Amsιra.d σταμάrηοε μετά την 
ανακοινωση τιι;ιν PC 1640. Ano ro Σ ε
nτεμβρ ιο όλα τα μοvτtλο τοu PC1512 θα 
προσφέρονται με το ολοκληρωμένο ποκέ
το Ab• Ι ity της M ιgent και. .. τέσσερα παι 
χνίδια. Η Amstr rJd πιστεύε ' όη με αυτό 
τον τρόπο το PC1512 θο εινaι το πρώτο 
compatιble ποu θα εδραιωθεί οτην αγο
ρa των home-mίcros Οι τιμές γιa τα 
PC1512 εχοuν ως εξής : 
-PC 5 2 SD ΜΜ 459 λipες (1 05000 
δρχ.} 

- PC1512 SD CM 631 1ι.φες (145000 
δρχ.) 

- PC 1512 DD ΜΜ 516 λίρες (119000 
δρχ.) 

-PC1512 DD CM 746 λίρες (172000 
δρχ.) 

{SD = Sιngle drlve, DD = double drινe, 
ΜΜ = mono monιtor, CM coloιJΓ mo
nitor) 
Ο νέοι; εκτυ nωτή ς L 03500 ήταν και 

aυτός σε δημόσιο θέο γ cι πρώτη φορό. Ο 
εκτunωπ;ς αuτός έχει 24 ακίδες (pins) 
κaι έχει μέγ4στη ταχύτητο εκτύnωσης 
160 χαρακτήρων aνά δευτερόλεπτο. Ο 
εκτυπωτής αυτός εiνοι συ βατός με τον 
εκτυπωπi LQ της EPSON καt θα προσφέ
ρεται με σειριC1κό ή παράλληλο •nterface. 
Η ημή του L03500 είναι 401 λipεc; 
(92300 δρχ. ) Ο εκrυπωτής αuτός δε θα 
ε:ίνcιι στο μαναζιά μέχρι τα Χριστούγεννα 
ολλό πο ιός β cΊζετaι. 
Τέλος στηv πλευρά με το rτροvμοτικό 

m icros υπήρχε ο νέο SPECTRUM -1-3 
με τη νέα του τιμή. 199 λίρες (46000 δρχ.) 
αντί γιcι 250 λίρες . Φαίνεται ότι η Am
strad το κατάλαβε επιτέλους ότι ro 
SPECTRUM ΕΙΝΑΙ ένα φτηνό μηχάνη 
μα Κο ι για va μη λέ τ .ε ότι δε σας npoσtxε ι 
η Amstr ad (συγνώμη η Sι ncla1 r Re
search η θελα να πω) ο SPECTRU Μ -3 

Τα Ζ-88 

nεpiμεναν 

τους 

eπισκi:πτες 

uτο πεpiπτερο 

της 

Cambridge 
............_~~~---~~----~~~---~~-~---'"' ConJρu,ers. • 





Ούνοδεuεται αrτο μιc διοκετο των 3" που 
περιλaμβαvει 6 παιχνίδια. 
Το SPECTRUM 2 i:πεσε. στις 139 λί

ρεc; (32000 δρχ. ) και στην τιμtΊ του σu
unε pι;\αμβά ν ε το ι το J oys t i c k κaι. .. 1 7 πaι
χvίδιa 

Αλλά μη νομίζετε ότι δεν υπήρχαν κ:αι 
-α CPC Σε σντiθεση με τις φήμες που 
κut\λοφοpούν η Amstrad δεν ανοκοiνώ
σε 01 ι θα οτομστι1σει τα CPC αλλα μάλ•
:ηα θα συνεχίσει να α nοuλόει σης naλι
ές ους τιμές uλλό κα• συτά με joystick 
r.ι:αι 17 παιχνίδια Φαίνεται ότι τα 17 παι
,ι;ιιίδιa μος έχουν περ~σσέψει και το βά
ζ~ύμε παντου. 

Στο περiπτερο εμφανiστηκε σε μια 
οτ ν ή ο ... Μεσσίας (βοτ,eειά σας) ο ο
rαιaς ούτε λίγο ούτε noλu ειnε ότι η 
Amstrad θα ανακοινώσει 20 νέο nροίό
~·τα μέσο στcι 1988, χωpίς βέβσια όλα νο 
.:: •ιcιι οπορaίτητα γιο την αγορά rων mic
rO$ (και δορuφορ~κη τηλεόραση φτιa
χιιοuμε όμο λαχει). 

Λ I ("_) 
Ν Α 

Όπως ι<aθε ΧΡόνο έτσι κ:αι φετcις η 
~ι.rARI είχε νοικιάσει έva πολίι μεγάλο 

χώpο ο οποίος εκrός οπό το δικό της 
περίπτερο φιλοξενοιJοε και τα rτερίπτεpο 
rωv εταιριών που u11οστηρίζουν το μηχά
νημα της. 

Πολλά ήταν τα νέα προιόντα στο περί 
πτερο της ATARI αλλά τίποτα συνταρα
κηκό Κο τ. αρχήν είδαμε ν•α πρώτη φορά 
στην Αγγλία το νέο Α ΑΑ Ι PC compa· 
tible Το ATARI PC που φέρει το χapa.
κτηpιστικό entry leνel system, βασιζετα~ 
στο 8088-2 το οποίο τρέχει στα 
4.77/SMHz και έχει 512Κ RAM η οπσιο 
επεκτε&νεrαι εσωτερικό σ a 64ΟΚ RAM 
(όnως και στο Amstrad PC1512). Το νέο 
PC περιλσμβάvει μια κόρτο γραφικών 
nου υποστηρίζει όλο τα γνώστά στά
νταρντ {Hercules, GGA, EGA) όnωc; και 
στο Amsιrad PC1640. Το βασικό μοντέ
λο έχει ένο drive των 5.25" και χωρηηκό-
1ητος 360Κ, θύρα Centronιcs, θύρο 
RS232, και ποντίκι (mouse). Δυστυχώς 
το ATARI PC δεν επιτρέπει ίη χι:ιησιμο
ποίησrι καρτών επέκτασης κοθώς επίσης 
και την τοποθέτηση δεuτερου drive μtoa 
στο μηχaνημα. Η εntκτοση μπορε ί να v•· 
vει εξωτερικά, μιας και δεν unόpχει χώ
ρος εσωτερικό. Λόγω της έλειψης των 
uποδοκών επέκτασης το ATARI F'C είvαι 

Το vέο Handy S.canner, rι κάpτο του γνωατοu α νταποκptτή και το 
σnοτέλεομα... επi της οθόνης. 

Ύ Το Α tari νlllage. 
----~~~~------~~--~----~--------~~----~· 

ιδιαίτε ρο μικρό και πολύ καλαίσθητο. Το 
nληκτρcιλόγισ εινα• nαρόμοιο με: aυτό 
τοu IBM ΑΤ αλλά κάπου θυμίζει και το 
ST. Η τιμή ουτοu του PC εινaι 399.99 
λφες (92000 δρχ.). 

Εκτός anό το ntry leνe l systern η 
ATARI σνQκοιvωσε και ένα μοντέλο που 
έχει τις unοδοχές γιο κάρτες επέκτασης 
και το onoio θα λέγεται. Eχpandable 
System (Ε nεκτει vομενο Σύστημα). τ ο συ -
στημα αυτό δε διαφέρει σε χσροκτηpι
στικά οπό το νέο Am s t rt:ιd I' C 1640 ει<τος 
απο το γεγονός ότι έχε• 512Κ RAM κa• 
640Κ Video ΙΑΑΜ . Η τιμή του Expan
dable αναμένεται να είναι 599.99 λιρες 
(138000 δρχ. ) Το Expandsble δεν ήταv 
στο nεριnτερQ της ATARI γιατί ~·σύμφώνa 
με aντιπρόσωπο της εταφίaς). unήpχav 
πρσβλήμa α στην aποστολή τους από την 
Τaιβόν ενώ υποvοηθηκε ότι σε αuτό συνέ~ 
βαλε η εκρηιπικ:ή κατάσταση στον nεpσι · 
κό Κόλnο(Ι). Κάτι λtει για κ:aρόβισ που 
στcιμάτησαv κοι αhλες τέτοιες •στορίεt;. 
Η αλήθεισ είναι πόντως ότι τελευταίο έ
χει παρουσιασθεί έλλειψη από ST και η 
Α Τ Α R I ισχυ ρiζεrαι ότι φταίει ο πόλε ος 
IPAN-IPAK. Να δούμε η άλλο θα σκε
φτούνγιa να καθυστερήσουν τις ποpοδό-

• 
ο corn?u?1c.u 
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r>εις τωv προίοvτων τους. Ας εληiσουμε. 

πάvτως ότι θα μσς δείξοuv το μηχάνημα 

JJε το TRANSPUTER πριν γίνε• ο τρίτος 

παγκόσμιος πόλεμος. 

ΔίπλaαποτΙJ ATARI PC υπήρχavκοιτα 
νέα MegaST και ο εκτunωτrlς LASER 
της ATARI. Τα MegaST είναι δύο Το · 
MegaST2 κaι το MegaST4. Και τα δύο 1 

βaσιζοντσι στον εrτεξεργοστιl 68000 και 
περιέχοuν 2 και 4 Megabyte RAM αντi · 
ατοιχα. Τα MegtJST δε διοφέροuν σε χα
ροκτηρισηκά anό τα «Οnλό» ST ολλό πε
ριέχουν το ειδΙκό ολοκληρωμένο για τα · 
γpαφικα. το bl1tter. Οι Ημές τους στην 

Αγγλία ε iναι : MegaS Γ2 999 λίρες 

(230000 δρχ.) και MegaST4 1299 λίρες 
(299000 δρχ.) . 
Μέσο οι: όλα ειδαμε και το νέο εκτu

nωτή τunou laser (τον ATAR' SML ICJs~r 
pr1nter) γιο τον οποίο η ΑΤ ARI δεiχνε• 
ιδιαίτερα ~κaνοποιrιμένη γιατί Λέει είναι 

nολύ φτηνός. Είvοι φτf1νός, κοστί'ε• μό
λtς 1299 λίρες (299000 δρχ.) αλλά χρειά · 
ζετaι και ένα MegaST νιο va λειτουpγη
σει μΙας και δεν περιέχει την αnαι ού με

νη ΑΑΜ ούτε τa σuστήματσ ελέγχου που 

του είναι απαραιτητa. Ένας εκτυπωτής 

LASER χρειόζεται τουλάχιστον Mbyte 
μνfιμης για va μποpεi •ια anοδώσει την 
ανόλυοη 300 σημειων αvό ίντοα Η σύν
δεση του SML νίνεται aπό Πl θύρα DMA 
(Direct Memory Access) τωv Megasτ . 
Ο S Μ ι θα εμφσv-στε: ί στα μaγαζιά στο 
rτρώτο τρίμηνο του 1988. Ο ΑΤ AR Ι SLM 
Lasar pl'ί nter έχει ικανοτητα εκτύπωοnc 

PIXEL 12.:. 

8 σελ ί~v αvό λεnτό και ανόλuση 300 
ση με ίων ανά ίντσα. 

Η έκrτληξη της ATAR• γΙο ο PCW 
show ήταν η ανοκοίνωση του νεου περι
φερειακού για τα ST nou εnιτρέnει τη 
χρησιμοποίηση των vέων Com pacι 
D i s ks . Τ ο nε p1φε ρε ιακό auτό ε ίνα ι μια 
βελτιωμενη έκδοση του driνe που εiχε 
δε,ξε • rι Α Τ Α R Ι το 1965 και είναι ικανό να 
<~παίζει» CD-ROMS (Compact Disk -
ROMs) με χωρητικότητα μέχρι600 Mby
tes. Το ωρaiο είvοι όη αυτό το νέο drive 
μrrορεί να «nαίζει» κσι. .. μaυσικό Coma 
pact Dίsks. Η rιμή του drive αυτού είvοι 
όλλη μια ευχάριστη ειmληξη στις 399 λί· 
pες (92000 δρχ.). 

Τέλος, στο περiτπερο της ATARI είχε 
δοθε; αριι:ετά μεγαλη έμφασ11 στο νέο 

Vi de ο Ga me C ο n sole που ανακο~vώθη • 
κε σης αρχές του κaλοκαφιού Το ΧΕ 

Video Game Conso le μnορεi va χρησ1~ 
μοποιηθεί με joystιck, πληκτρολόγιο ή ο 
yf;.o φω-τεινό πιστόλι της ATARI. rια να 
δείξει σε όλους την -rrεποiθησή της vσ 

προωθήσει το game-consoles η ΑΤΑRΙ 
είχε γεμίσε• στην κυριολεξία το περίπτε
ρο τηc με τα ΧΕ (για να κατaλάβετε τι 

εννοούμε υnηρχον πιο πολλά ΧΕ παρά 

ST) Afl · ότι φaίνετα& στην Αμερική η α
γορα ξαναστρέφεται προς τα game con
soles aλλά δεν πιστε:uω ότι συμβοίνει το 
ίδιο κ οι στην Ευ pώπη . Πάvτως το γραφι κό 

του ΧΕ δεν εvrunωσιόζουν καθολου σu · 

γ~ριηι<ά με ουτά του ST ~ της AM IGA. 

Ι ~:ΠJΣ 

Στο show και σε έ•ιa aρκετό μεγάλο 
περίπτερο στην κεντρικ~ αίθουσα βρή
καμε τον ... Θείο. Και για όσους aμφtβaλ

λοuν για τις κaλές οχέοεις του γνωστού 
αντοnοκριτού κο ι ΤοιJ Θείου αυτή ί φο

ρό έχουμε ντοκου έντa (φωτογραφ,κά 

για τηv ακρίβεια) 

Κaτσαμε λοιπόν και τα είπαμε . Ειnαμε 

για τα καινούργια είπαμε γιο τα παλιά 1a 
είπαμε όλα. Ο Θεjος φαίvετσι ntκpoμt .. 
νος αλλά οναζωογονvημέvος (η σου κa ~ 

νεt ο χρημο). Δεν του αρεσει το Archi-

.Αλλος για το LE MANS? 
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m edes (την ACO R Ν την εiχε πόιντcι στο 
υ ότι ιδίως μετό το ξύλο nou είχε naίξεt με 
τcιuς ιδρυτές της σε μnαpτοu Cambridge 
κόμποοο χρόνια nρ•v) αλλά αυτός οχεδιό

ζει κάτι άλλο! 

· Οσο νιο την ελληνικη αγορά μσς είπε 
Οίι aκο~α δcν είναι έτοιμος. Το Ζββ δεν 

έχει ελληνικα αλλα .... ετοιμάζεται vέa 

Α Ο Amslrad PC 1640~ 
Ο νl:ος PCW 9512. 

------~ 

Το πεpι''πτεpο της Amslrιιd. , ... 

Ρ ΧΗ 1 ?fJ 

έκδοση η λεγόμενη «Ε υ ρωπαική » η o
rroiσ θα περιέχε• και το ελληνικό αλφάβη-

το. 

Ακριβώς απέ vαντι αnό το περιπτε ρο 

του Θείου ο άσπονδος φίλος του ο Sugar 
του είχε οργανώσει μια μόλλον χυδαία 

πλάκο. Βλέπετε aπέναντι οπό τcι περ1-

mερο της Cambridge Compuιers ο 
Sugar εiχε βόλε ι όλa ra SPECTRUM κcιι 

σαν να μην έφτανε συ-ιrό είχε τοnοθετr1-

σει γιγαντιαία σήματα με το όνομα τηι; 

SINCLAIR AESEARCH την 011οία έχει 
αγοράσει anό το Θείο. Υπενθυμίζουμε 

όη ο Sugar έχει αγοράσει aπό τον Sin
c I aί r όχι μόνο την πολιά του &ταιρία ολλό 
ι<α• α δικαιώματα της χρησιμοποiησης 

τοu ονόματος Sinclai r, έτσι ο Θείος δεν 
μπορεί vα χρrιοι~οnο'ε' το όνομά του για 
ό,η νέο βγάζει. Δεν μnορεί; Μωρέ άμα 

ε ίοο.ι Θ ε ίο ς ο λα τα μπο pεiς. Η Ca m
brίdge Computers διαφnμ-ζει το Ζ88 
σον το νέο μηχόνη μα ΑΠΟ τον S i r C I i ve 
Sinclair κο ι. .. η ζωή συνεχίζετι:ιι. 

Ι I! Λ ·ο 
ΑΙ~ I 

· Ενο οπό τσ μεγολύτερα περίmερο 
στην κεντρική cιίθουσο είχε φέτος η 

ACORN κaι όπως ήταν φυσικό το Arch ι
medes είχε τον npωrογωνισηκό ρόλο. Το 

νέο m i cro της Α CO R Ν κοτάφερε να 
Η:ερδίσει στον πολύ λίγο χρόνο πο υ βρί

σκεται στην oyopό το σuμβόλQιο γιο το 

νεο BBC π1icro και ακόμσ έιιλεψε aπό 
την Amstraa τον τίτλο του ''rnic ο τοu 
μέλλοντος" Λοτά την απονομή των βρα
βείων γισ το Horηe/sm(31 bυsiness 

rn icro of the yeer 
Σ ro περίπτερο ε ι<τός οπό τα εvτυπωο'

οκά νιdeo-clips που ε•χε γυρισει η 

ACORN για να διαφημίσει ο Arch'n' e
des γινόταν εηιδειξη ενός d ιg ilιser ro 
οποιο ήταν οuvδεδεμένο με το Archι

medes και μ~α vιdeo carnera. Η αναπa
ρογωγή της εικόνας aπό το Arch i rnedes 
ήτσv rτρaγμaηκά αστραπιαια. Με άλλα λό

για η καθυστέρηση μεταξύ Ληψεως και 
anεικόν•σης ήταν μηδαμινή. Αυτό είναι 
κάτ ι που δυσκολεύονται να κόνοuν κa ι τα 

πιο γρήγορα n1ίcros . 

Ακόμα στο nεp inτερο είδαμε και μια 

τπώση της ημής του A rc h medes κατά 
100 λ• pες (23000 δΡΧ-) κο ι το νέο περιφε
pειακο rrou βοσίζετσι σε ένα 8086 κοι 
εnιτρέnει στο Archimedes νσ τρεχε• το 

λειτουργ•κό MS-DOS και φuσικα ολα το 
προγράμματα νια τα compaιιbles, γιaτί 
κακά a ψέμαrσ καλή εivοι η τοχύτηta 
αλλά το compaιibles έχουν το πpογρΟμ

μστα. 

Η <~<> 

Α 

Σε ένa ξεχωριστό χώρο που οι οργανω· 

τέ.ς ονόμaζav ··coMMODORE Vil lage ' 
{το χωρ ι ό της Comιnodore} , ηταν συ 
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ΚΑΙ COMPUTER ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟVΝ 
ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

BOOKS Ξενόγλωσσα Βιβλία 
γιcι c, •mpuιcr των ί\.1 Ι "'RO ΟFΓ PRESS. 

SYBE 1 Ο B(JRNE r...fι: C Ο _ -HILL, ΑΒ 
B,'\C S~ ~Ο t Ρ Τ· R και πολλri1ν riλλω\' 

εκδοτικο·η, οίκων. 
t.;χι}μαστι; κuι τcαραγγελίt~ς γιrι βιβλία 

από Ευρcί}πη και μερική . 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 111 

ΚΑΙΒΕΒΑΙΑ 

COMPUTER 
Home 

Personal 

ΣΤΑΜΕΤΡΑ 

ΤΑΔΙΚΑ ΣΑΣ 

ΔΙΣΚΕττΕΣ 
Po1aroid, Xidex, 

Spectrum, Amsof1, κ.ό. 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΑ 

ΕΝΤΥΠΑ 

ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ 

[ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ΣΥΣΤΗΜΑ ΩΝ] 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑ1ΑΒΟΛΗ Σ' ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ & ΣΙΑ Ε. Ε. Αριστοτέλους 9~ 546 24 Θεοσολοv,κη, Τηλ .. : 278~7Οι7 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΑΘΗΝΑΣ: Μαυρομιχάλη 11, 

- - - - ~ -

-----

1.600 δρχ. 

ΤΟ ΒΑΣΙΚQΙ ΛΕΞΙΚΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
· Ενο τtλε ι σ ΛΕΞΙ ΚΟ με όλη την ο poλoγla 

των Κομπιοότεος, μαζl με πολύτιμες πΛη
ρ.οφοριες ν•α όλο όσα χρειάζεται \10. ξtρε· 
τε 

Το Βασικό Λεξtκό της ΠΛ11ροφορι r}ς , 
ε[vα γνωσ rό σε nqγκόσμιa rκλiμαι<.α για τη v 
αρτιότητα και τον πλοίιτο των περιεχομέ
νων του. Φτιaγμtνο y1a να βοηθήσει ε.ιδικά 
τον αρχόpιa αλλό κσι τον προχωρημένο 
χρήστη των κομmούτερς, σ ι.ε.ΙJθuvετcιι σε 
όλες τις ηλ ιιιLες και σε όλα τα επαγγtλμα-
10. Λύνει κάθε πρόβλημα και εξηγε[ με α· · 
πλότητα κ α~ σα φ ή1Jε ιcι οrςοιαδηποτε ano
ρlo. Η ε.Μηνική έκδοση 6ασ[στηι<ε στηι,ι 
τρLτη και τελεuτα[α αναθεωρημένη t.κόο
ση τοu πpωιότunου. 

- ~----~~ 

I ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ I 
1 Πσιρaκαλώ στεlλτε μοu τα;κuδpομικώς I 

επί αvτικοτοθολή το ΒΑΣΙΚΟ ΛΕΞΙΚΟ 1 
I ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ με 25% ΕΚΠΤΩΣΗ. 
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γκεντρωμένες φετος όλες ο' AMIGA με 
nρώτη αι καλύτερη την ΑΜ IGA 500. 
Στην επίσημα στολισμένη αίθουσα υ

πηρχον τα Amίga ποu εκτελούσαν όλο 
εκείνQ το aniθαva προγράμματα επιδει

ξεων που ολοι μaς έχουμε δει χιλιάδες 

φορές και λατρεύουμε. 

I"") I I Ι R ......., Ι!: Ι J Ι Ι Σ 

· Εvα αnό rα πιο εντυπωσιακά εκθέμο
rα ήταν το Handy Scanner της Came
ron . Το Handy Scanner εivcιι έvο d ιg iti 
ser σε ~έγεθος; ποντικιοίι (9Οχ125χ28 
m m) . Ζυ γίζε ι μόλις 150 γp. και συνδέεται 
σε ATAR I ST. APPLE Mecίntosh t<αι 
IBM PC compatibles. 

Ο s;ιnulator για το Gunshlp 
Α ApachtJ. 
Υ Transupuler και 80386: τα 

λόγια πεpι ττεύοuν. 

ΡΙΧΕ 28 

Το μικρό αυτό θαύμα εχει ανάλυση 8)(8 
σημείο ανά rnm και τa οnοτελεσματa εί 
να• εκrτληκηκά. Αρκεί ιJ ιο μικρή κίνηση 
πάν ω σε οποιοδήποτε χαρτί γ1α να έχετε 
στην οθόνη σας ένσ ακριβές αvτίγιχιφο 

οε... 3 μολις δεuτερόλεmα. 
Η Cameron που εδρεύει στη Γερμανία 

tχει γpάψει τσ απαpαίτητc. rrρογpάμματα 

ιdrίvers) γ~α νο μπορεί vα δουλέψει με τα 
πιο δf)μοφιλή προγράμματα επεξεργσσi 

ας κειμένου ή έκδοσης εντύπων όπως το 
PC-PAINTBRUSH, ro DR. HALO , το 
VENTUAA PUBLISHER. το PAGE MA
KER, το Ι ΝSΕΤ, το A U OCAD (Vers. 
2.5) , το MS-WORD, το GEMPAI ΝΤ κσι 
άλλα πολλά. 

Η τιμή του dίg itίser οuτού δεν εχει 
aκομa aποφοσιοi3ε ί c.λλό αναμένεται vo 
είναι γύρω στις 350 λiρες (60500 δρχ.) . 

Ο Ο GΛNISE 

ΟΡ ΑΝΩ Λ 

Πόρο πολίι κόσμο μόζε ψε κ α ι το περί~ 
πrερο της PSION με το μικρό ORGAN 1-
SER 11 Το ORGANISER 11 που είναι ένα 
nλήρες mίcro σε μέγεθος calculator 
φαίνεται να κερδίζει έδaφος στην αγορό 

της Αννλιας. Τους τελευταίους μήνες τα 
μα,ιaζιά του Λονδίνοu (κο ι δεν μιλάμε μό
νο γιο εκείνα nou πουλοuν micros) έ
χουν γεμίσει αnό ο « μικ:ρό OR GAN ' 
SERS». 
Τώρα η PSION σε σuvεργοσίσ με μιc. 

καινοuργια εταιρία, την Harνester lnfor
mation Systems L ΤΟ, κuκλοφόρηοαν 

αρκετό νέα nακέτa ε προyρόμματο. Ανό 
μεσα σε αυτά βλέπουμε και (( ___ το μικρό-

τερο επεξεργαστή κεψένων στον κο · 

σμω, (!). Τον τίτλο σuτό τον κερδίζε ι δi 
καια το προγραμμα μιας και το ORGAN 1-
SER [I έχει μια οθόvη 2χ 16 χαρακτήρων 
(η επεξεpγοσίο κcιμένων που μπορεί-τε 

να κάνετε με μιο τέ1οια οθόνη ε•νσι έvο 
άλλο θέμα). 

8086 
80 86 

Εvω όλες οι εταιρίες της αγοράς των 
. home υποκύπτουν και παρΟ•Jοιαζουv 

μηχανήματα βασισμένο. στον εnεξεργα

στη 8086 ή στον 8088 ο ι Τ αίβανε ζ ο• ηρο
σπαθο ίJ v νa σn p(dξo uν την αγορά με μη
χaνήμaτο ποu είναι βασισμένα οίον 

8028J6 κο ι στον πιcι καινούργιο 80386. Κο ι 
ο ι δυο σuτοί επε:ξεργαστtς είνα• ικοvο ί 
va τρέ-ξοuv οποιοδη11οτε πρόγραμμα τρέ
χει στο 8086/88 αλλά (όπως θa. περιμέ
νατε) πιο γρήγορα. 

Ο 80386 ε•ναι ένας nλή ρ η ς ε πεξε ρ γα 

οτής των 32 biιs και όταν λέμε πλήρης 
εννοούμε ότι και οι κστοχωρητές του 

(reg ίsters) αλλά και τα data bus του ε ίνα& 
των 32 b it s. Τ ο 80086 μπορεί μόνο νa 
σuγκριθεί με τοv 68G2(1 στηv αγοpό ηων 
mιcros. 

Δυστυχώς ουτόι; ο ωραίος επεξεpγa-



ΑΘ 

ΕΛ 

ΑΥΚΟ ΕΡ Α HPIO 
ΥΘΕ ΩΝ Σ ιογ ΔΩΝ 

(CITY COLLEGE OF ATHENS) 

ΛΑΤ 
Α 
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ΤΟΥ ΛΛΟΝΤΟ_ 

Τ ΗΜΑΤΑ 

ΛΕΥΘΕΡQΝ 
ΣΠΟVΔΩΝ 

ΤΜΗΜΑΤΑ: 

- ΧΕtΡΙΣΤΩΝ /Υ 

- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ τΙΣΤQ Η/Υ 

- ΑΝΑΛΥ1ΩΝ Η/Υ 

- ΣΤΕΛΕΧQΝ ΕΠΙΧΕΙ ΡΗΣΕΩΝ 

- ΓΡΑΜΜΑΤΕQΝ Ι WORD 

PROCESSING 

ΣΠΟVΔΕΣ 

ΣΤΟ 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

.ΣΠΟΥWΤΕ M,Ι.lJ ΜΑΙ ΙΕ .WA
rt~QPtΣM~A ΠΜ-~ΕΠΙΣηιJ.JΙΑ ΤΟΥ 
ΕΞΟτΕΡΙΙ<ΟV 

- COV PUTEFt SCIENCE 
- ELECTR ICAL ENGI EEFIJNG 

CHEMJCAL ΕΝGΙ. EERING 
MECHAN ICAL ENGI \ EERING 

- COMPUTER G NEERI G 
- BUSΙ. ESS ADMJNJSTRA τΙ ΟΝ 
- J.JARKHING MAt>!AGEVENT 
- FINANCIAL MANAGEMENT 
- ECONOVICS 
- ~ΑΝΑGΕΜΞΝΤ Ι FORMAτiO 

SVSTEMS. 

ΑΠΟκτΗΣΙΕ ANAΓtlOPJΣMENO 

Β &.:., M.Sc. Ph.D. 

C1TY CΩLLEGE 
OF ATHf:NS 

EPr. ΕΛ. ΣΠΟΥΔΩ 

ΑΓΓΛΙΚΕΣ 

ΣΠΟΥΔΕΣ 

ΤΑ ΑΓΓΛΙΚΑ michos. 
ΠΡΟΙ Φf:ΡΟΥΝ: 

- ΑΓΓ ΛlΚΑ τΜ Η ΜΑ-

ΤΑ ΠΑ: 

- ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 

- Κ.~ΝΟΝΙΚΟΥΣ 

- ΠΡΟΧQΡΗΜΕ ΟΥΣ 
~ - LOWER 

- PROFICIE CV 
ΕΙΔΙΚΑ ΤΕΣΤ 

TOEFL 
- GRE 
- GMAT 
- SAT 

ΑΓΓΛΙΙΚΕΣ 

ΣΠΟΥΔΕΣ 

ΤΗΕ PROFESSIONAL EDUCAΠON 
CONSUL ΤΑΝτS 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΠΛΗ ΡΟΦ,ΟΡ'IΚΗΣ 

& .Ι)ΙΟΙΚΗΣΗΣ ΙΕΠΙΧ ΙΡΗ,ΣΕΩΝ 

- ΕΙΙ.ΑΓΩΓΗ ΗΟΥΙ ΥΠΟΛΟrΙJΕΣ 
- ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜ\4ΑτΙΣ \40'( 

. - ΤΕΧΝΙΚ/ι Ι Ε.\4ΠΟΡΙ<Α ΑΓΓw.Α 

- 1\fi..,.ΟΥΡΓΙΚΑ Σ'ι'Π \4.Η Α 
- :r1Ε.:ΕΡΓ ΑΣ ι\ Η()(ΧΕΙΩ~. 
- ΧΕΙΡΙΣ 'Α ΟΙ 

- Ο"rΑΝΩΣΗ .Δ.Ρ:c.ΒΟΝ 

- ΑΝλλ'ι' Σί-1 & ΣΧfΔΙΑΙΜΟΣ 
- CIATA ΒΑ5Ε SYSτEhCS 
- lι.SSEMBL't 

BAS C 
- coaoι 
- t-ORTHA.N 
- P.A5CAI. 
- fΛQΣΣΑ C 

YAFIΙ<Erl G PFiiNCIPLES 
- ACCOUNT ~ 'ElΉODS 
- 9USI'IES.S ΑΟ\1 t... STRAY!ON 
- ΜΑ~Ο ΥΕΝΤ 

ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
ΙΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & 
ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

ΕΦΑΡΜσ.-ΕΣ & BASI C 
ιοτus 1 2 3 
D BASE Ι JI 
MU τΙΡ\.ΑΝ 

MAPPER 
KNOW LEOGEMAN 
DISPLAY '-Ί'RITE 111 
FRAMEWORK 
ACCOUN'ΓΙ GIF Νtι CE 
PAVROLL APPLICA'fiO S 
ΕΠΙΧΕJ?ΗΙΙΑΚΗ ΕΡ ΕΥΝΑ & 
ΣΧΕΔΙΑJ ΜΟΙ IYHHtM ΤΩΝ 
λΡΙΘΜΗfΙΚΗ ANMV1H & 
ΣΧΕΔΙΑΣ ΜΟΣ ΙΥΙΤΗΜΑ ΤΩΝ 
PC. PCJX'f, fClAT OVERVIBI/ 
MS/PC·OOS OVEI11JI Ε\'1 
PC CONNEcτΙVIτY. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡfΕΣ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

ΚΗΦ Σ ΙΑΣ 100 
ΕΡΥΘΡΟΣ ΣΤΑΥΡΟΙ 

11526 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.. 6930633 



στής ε ίνα• σχετικά νέοι:: ι<αι rι τιμή αρκετά 
υψηλή κάνοντας έτοt την εφαρμογή του 

στη ν aγορα τωv m ιc ros κόπως δύ οκολη 
(για φέτος τουλάχιστον). 

Ποp · όλα αυτά η εκθεοη στην κuριολε

ξ ίο εiχε nλr) μμuρiσει από μηχανη μ στα 

που τ() ν χρηοιμοποιούσον. Βλέnετε τώρα 

που η ΙΒΜ ονcικοίνωοε το model 80 nου 
τον χpησιμοnοιει, κανείς δεν έχει ενδοι~ 

ο ο μούς ν ι ο τη v χρησιμοτητά του. Βέβαια 
υπάρχει μιa μεγάλη και παγκοσμια ελλει

ψη από 8()386 αλλά αυτό δεν anονοpεύει 

σε καθε ταiβaνεζ ικη ετο.ιρία ποu παρ α

λαμβόνει 5 κομμάτια va ονaκοιvώνει κα• 
εva κaιvούργιο μοντέλο. 

Σον νο μην έφτονον όλα αυτά η I ΝΤΕ 
ακόμα δεν εχει καταφέρει να aυξήσει την 

πσραγwγή των εκδόαι;ωv του 80386 που 
λειτουργούν με μεγάλες συχνότητες {το 

λιγοστο κομμάτια που κυκλοφορούν λε'
τουρ~ουν στα 16MHz και ελάχιστα στα 
20MHz). έτσι φέτος ο σγώvα~ ήτοv ποιός 

θα napοuσιάοει το μοντελο με την πιο 

νρήγορη ταχίrτητα_ 

-Eva αnό τa rτιο φθηνό μηχανήματο με 
τον 80386 ήταν αυτό της CAS COMPU
TERS, το CAS 386 TURBO (!). Το 
CAS386 TURBO έχει έναν 80386 
(16MHz), 512Κ RAM, driνe των 5.25'' (1,2 
Μ byte) . σειριακή ικaι παρaλληλη θύ ρσ, 

κόρ-rο HERCU LES, 8 θύρες επέκτασης 
και πληκτρολόγιο που αντιγράφει nιστό 

το νέο πληισρολόγ•ο της ΙΒΜ (extended 
keyboard). " Ολα αυτά μόνο γισ 1724 λί
pες (396000 δρχ.) . Τώρα αν το θέλετε ε 
80386 που να τpέχε• στα 20MHz δεν έχε
τε πσρά νσ προσθέσετε 150 λίρες (39000 
δρΧ) Ι 

Η CA S CO Μ Ρ U Τ Ε R S προοφέ pει οκό • 
μα επεκτάσεις μνήμf1ς μεχρ1 κα• 4Mby
tes, κόpτες EGA καt οκληpοuς δισι<ους 
μεχρι 80Μ bytes ( 20ms). 
Η AJ WA D παρουσ ίοσε ένι:ι φ ο pt)τό 

rnicro με τον 803861 Το φορητό aυτό 

micro έχει οθονη υγρού κρύοτι:ιλλου και 
μοιάζει noλu με το φορητό COM PAQ. Ο 

· 80386 του μηχανήματος τρέχει στα 

16MHz και το μηχαvημα μπορεί νa πα

ρaγγελθε' με οθόνη πλάσματος (p las
ma) . Η τψή auτoιJ του θαυμοοτοu μη χα~ 

νήματος (το οποιο βρισt<οταν σε .. γuαλα 
και έτσι δεv μπορούμε va σaς βεβaιώ
σcι υ με av δ ο ύ λεuε ή όχι) ε ίνα ι ακόμα μu

στική(!}. Οπως μσς εξflγησε ο &κπρόσw

nος της AJWAD , η τιμή θα αvοκο•νωθεί 

με ό 1ην αvακοίνωση της τιμης του νέου 

φορητοίι COMPAQ nou και au ός χρη
σιμοποιει TOV 80386. nόντως OVO μένεται 

να είνα• πολύ κολίrτερη οπό εκείνη της 

COMPAQ μιας κοι η τελευταία δε φημί
ζετοι για τις φτηνές της τιμες . 

Αυτή rη πτώση στις τιμές των μηχανημά

των με 80386 και η ανακοίνωση του OS/ 2 
της Microsoft rτou εκμεταλλευεται πλή
ρως τις ικανότητες α υ τ() υ του ε:πεξε ργο

σrή, οπωσδήποτε θα σπρώξει την aγορα • 

Ισχύουν από 1 D/9/87 

Συσκευασία των 1 Ο -

I 5.25 lnch 
Μ1 0-S Single Sjded 

Do uble Densίty 

ΤΙΜΗ 

2810 δρχ. 

~ 
t),t:> <~ 

Μάρκα Υπολογιστή '"~ 0-rt?A 7!~ 
APPLE, COMM,ODORE, Θ~ι-..<l;S"J:'' 

M20-S Double Sided 

315' lnch 
MF-1 DD Single S1ded 
MF-200 Double Sided 

Γενικοί Αντιπρόσωποι 

3310 δρχ_ 

5450 δρχ. 

6820 δρχ_ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΠΣΤΩΝ ΕΠΕ 

Για παραγγελίες τηλεφωνήσrε: 

95.94.082 - 95.24.647 (Δίδα Τσεσμελή} 

και: Κηφισίας 124 & Ιατρίδου 2 
τηλ. 69.17.536 

HEWLEΠ-PACKARD, APRICOT 01).-q 

IBM. IBM Compatibles, COLUMBIA, 
FORTUNE, OLIVEΠI, ERICKSSON, 
GOUPIL. EPSON, TELEVΙ DEO 

PHILIPS, ΕΙ STE~N~ TATUNG AMSTRAD κ.α. 

APPLE MACINTOSH, ATARI 520ST 
APPLE MACΙNTOSH PLUS. PHILJPS 
SPECTRUM ~QL. AMIGA, ATARJ 1040 

Αθηναική Computerland 
Μεσογείων 320 τηλ. 65.21.379, 65.29.699 

Data Management 
Αφεντούλη 2 & Βασ. Κων /νου 

τηλ 45.17.786. 45.35.002 ΤΗΕ ΝΟ RISK DISK 

I 
I 
I 



QL D LUS, 
Ο μόνος με τη οΦρανiδα 
npοδtαγραφωιι 
της ΕΟΚ νια rτροϊόV1iσ 
ας Τι:χιιολογ~ας! 

ΚΟΥΠΟΝΙ 



nρος aυτά τα μηχανήματα Η συνεχfιc; 
π ώση των τιμών των ΑΤ compatιbles 
(που χρησιμοποιούν το 80286) κο ι η είσο
δος των ΧΤ - compatibles στην αγορά 
των hσme micros ε~vαι μιο καθαρή έv
δεtξη όη το εnαγγελμσηκο micro γιο το 
1988 θα βασιζεται στον 80386. 

s ι, .... τ-ιs 
· Ενας aκόμσ ετΊεξεpγαστήc; που φαίνε

ται να επικρατε i στην ανοριi είvc:ιι το 
TRANSPUTER της INMOS. Το TRANS
PUTER εινaι χωρίς αμφιβολia έvο πολύ 
εντυπωσιακό <(chip» που τα δύο του μεγcι
λο πλεονεκτημaτο είνα• η μεγάλη unολο 
νιοτική του δυναμη κσι η δυνατότητα vα 
<(ενώνεται» με άλλα TRANSPUTERS» 
και να σχημQτίζε ι nαpό.λληλα συστήματα. 

Η Α Τ AR I βέβαια δεν έδειξε το νέο της 
μηχάνημα το οnοίο θα ειναι βασισμένο 
στο TRANSPUTER με το λειτουργικό 

HELI OS ολλα πολλές ετοιpίες στο show 
χρησψοnο•ούσαν τη νέα κάρτα εnεκτα
οης της INMOS. το «MONOPUTER» 
ποu nερ•εχε• ένο. TRANSPUTER και 
μπορει νa συνδεθεί σε ένα ΑΤ compa
tible Τα TRANSPUTERS μπορούν κατ' 
aυτόν τον τρόπο να χρησιμοποιηθούν νια 
τη γρήγορη ει<τέλεαη σριθμηηι<ών και 
γραφ ι κών ρουτινών. 
Η Kesselton ncιροuοίaσε την κάρτα 

TF1ANSPUTERTURBO CHARGER της: 
Energy Soft Computer Systems αε ου 
νεργασια με το MITAC Paragon 386 
(nou βaσ1ζεται σε ένα 80386). Η Κέσσελ
rον uποστηρίζει ότι η ταχίπητα των com
patibles αυξάνετοι κατά 100 φορές. Η 
αλήθεια είνaι ότι στο περίmερό της το 
Paragon 386 εκτελούσε πολuπλaκα 
τρισδιόστατa σχέδια ro onoia κινούνταν 
με τεραστια (για το μέτρα του Ατj ταχu
τητα. Ο υπεύθυνος της Kesselton μος 
εinε ότι το μηχάνημα anέ δι δ& 1 Ο Μ I Ρ S 

(mil lion ι nst ructions peι' second) και αν 
κρίvοuμε οπό το aποτέ λεσμa τα ν οίι μερα 
πρέπει va nλησιάζουv την πραγματικότη
τα. 

ΑΝ ·:zικ 
Ω ι~ ι ο 

Μετά το πλημμύρισμα rηι; αγορόr.; από 
τα Ταiβσνέζικα nροιόν α, το PCW shονι' 
φέτος φιλοξένησε πολλέr.; ταιβανέζικες 
εταιρίες. Όλc:ς οuτές οι ετa.ρίεc; ήταν 
μαζεμένες στο «Ταιβα.vtζικο χωpιο>} 
Ανάμεσα στα nερίnτερσ τοu f<χωριοίι)ι 

cυτοu μπορούσε κανείς να βρει οτιδ · πο
τε . Από ΧΤ compatibles μέχρι κάρτες 
γpοφιι<ώv συμβατες με το PS/ 2 κα• πολ
λούς μο παρα πολλούς Ταίβονέζοuς . 
Στο χωριό αuτό μπορούσε κανείς να 

βρει compatibles σε όλα τα ε ιδη, χpώμα· 
τα, μεγέθη κα ι τιμές Ήτον vo μην πά
ρουν φόρσ οι Ταίβανέζοι · τώρα που '1'1-
ρον nοιος τους πιάνει 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟγΔΩΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

s )\~~τι~ tι ι:tιι ι• ι τ Ει~ s1, ιιι s 
uπεύθυνι:c; σποLΙδις -------------------------------------------------

ΕΧΕΙΣ ΗΛΙΚΙΑ ΑΠΟ 14-16 Ε QN; ~ ε. :t"'99r·<'0\>· 
---------------------- \(.~Θ , .~a Υ.· ΜΑΘΗΤΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΣΠΟΥΔΟΝ q ".ν·.~ 

1 .. «ΜΙΚΡΟVΠΟΛΟrΙΣΤΕΣ ΚΑΙ BASIC». ~ 
2. ι<ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ BASIC ΜΕ APXEIA». 

ΜΕ ΑΡΙΣΤΗ ΠΡΑΚ JIKH ΕΦΑΡΜΟr ΚΑΙ ΠΟΛΛΕΣ ΑL.ΚΗΣΕΙΣ . Χ Ε Ι ΡΙΖΟr'ι.•1Ε ΝΟί. ΣΥΝ ΕΧΩΣ ΜΟΝΟΣ ΣΟΥ 

PIXEL 13? 

ΥΠΟΛΟΠΣΤΗ PC IBM και AMSTRAD ΠΟΥ ΘΑ ΣΟΥ ΔΙΑΘΕΣΟΥΜΕ. 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ ΤΜΗΜΑΤΟΣ 50 ΩΡΕΣ . ΟΛΙrΟΜΕΛΕΣ ΤΜΗΜΑ 2 ΑΤΟΜΩΝ. ΧΟΡΗΓΗΣΗ 2 ΒIΒΛΙΩΝ 

ΣΤΑ Ε.ΛΛΗΝΙΚΑ :ΊΟΥ ΥΠΕΡΚΑΛΥΠΤΟΥΝ ΤΑ ΘEtv1ATA 
ΕΠΟnΤΕΙΑ ΤΩ ΣΠΟΥΔΩΝ ΑΠΟ ΤΟ ΔΙΕΥΘΥΝΤ ΚΑΙ ΧΟΡΗΓΗΣΗ ΣΧΕτΙΚΗΣ ΒΕΒΑΙΩΣ Σ 

ΠΑΡΑ ΟΛΟΥΘ ΣΗΣ ΤΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: CONSTANTINOU COMPUTER STUD~ES, 

!C.C.S.) Κrιφισίας 324, )(ΑΛΑΝΑΡΙ (ΚΟΝΤΑ ΣΤΟ ΥΓΕΙΑ) ΤΗΛΕ:ΦQΝΑ; 68:22152, 6.8141:214, 634234<4 



Α., 

ΚΑΙ ... 
ι Α 

Η κεvτρικfι αiθοuσα TOU οι ΥΜΡ ΙΑ ε
κτός από τις μεγόλες ετσιρίες {βλέπε 
Amstrad, ACORN. κτλ) είχε σuνκεντριd"
σει -τα περίmερα (και τους ήχους) των 
tτοιpιών παιχν ιδιών. Η US GOLD, η 
RAΙNB ΙRD , η EΙectric Dreams, η OCE
AN Software, η Mιcrosoft, η SOFTEK 
κο όλα τα γνωστά οvό μaτa aυτής της 
ΙΙΊ1λούο aς~~ αyορός ήταν εκεί. 

Ιδιαίτερη σίοtlηση εκανε η MicroProse 
Sort .. ι~re ι ιd ., που είχε στο nερίnτερό 
της ένα πραγματικό sι mulator (npοσο
.ιο •.ωτή) του π ε τ υ χ η μένοu της παtχνιδιού 
GUNSHIP που εiνοι ένα simu,ator του 
ελικοπτέρου A PACH Ε. Το sιmu l a to r εί
χε ερθει κατευθείαν από την Αμερική και 
·ταν μιa nλήρης κομπίνα ελέγχου . Ο χε•
ριστης δεν έβλεπε τον έξω κόσμο (πaρά 
μόνο ό.η του έδειχνε η οθόνη μπροστά 

• Ο επεξεργαστή'" Rίsc rης 
Α corn ο ε κάp'f'α γ,α PC s . 

του) και η καμrrίνα προσομοίωσης μπο

ρούσε va κινείται κατό 360 μοiρες και IIIIJr-

'11/ΙΙΙ/ΙΙΙΙΙΙΙ/Ι////Ιl7111111'l.ΙΙΙJ. 

ΕΡ ΑΠΗΡ<λ ΕΛ. IllOVΔQN Pen. Pal ::: 
--System ~ 

Αλλ 
, 

οyραφ 
Μπορtlτε vα ποροιι.ολοuθ~σε rt τα αντυι;ε.Ιμε.vα: 1. ΠΡΟΓΡ Μ/\11-

Σ ΟΊ li'Y 2. BA.SIC 3. FOR"ΓRAN ιll. ΕΚθΕlΗ ΙΔΕΩΝ 5 ΦΟΡΟΤΕ.ΧΝrΚΑ 6. 
ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑ. σίγοιφ(Ι.. γρήγοp<~ οι <Jr.ι.Ιιmό, κ.ιεpδίζοντας x:povc ιι;αι 
χρf)μο. , 

α ε α 
βΗ IA 

Όλα τα πpογρQμματσ ΠληοοφορLΑής & Διόίιι.ησης Επιχ.ειpήcπων προο
φtροvται μ.ε .Ο ιοί ttρα υαθήμαrο σε -γι; ρο 'ΙΠ από 1 t 411;" 3 άτομο Δrνετσι tτσ~ 
η δυνατότητα vα σποΟΟι'ίζ{:τε τις ωρις noo μηΜtίfι:; συνδυό.ζοντcις τη 
μάθnση ι.ε την άyεση ενός •διcιίτεοοu ιιαθήματος. 

ΑΛΛΗΛΟ 
ΚΑΙΙΔΙΑΠΕΡΩ 

, 
oc; 
ΤΩΝ 

-..; :: 
~ 

Για όοοuς το εrπ.θuμούv, όλtς CH t1δl.! ότητις nou ιφοοφέροvrοι με 
ολ.ληλογραφΙ.a. ΙJΙ1Οpούν να σurιδοοστούν ιια με οp1αμέ."'ες ιίιρeς ι&:αrτερ<ι."\' ~ 
μaθημάΊωv_ -, ~ 

~ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
'ιιιί BASC, FOAΠtAN. COOOL. PASCAL. PU, FORTH, C, APXIEIA, ΧΈΙΡΙΣΜΟΣ, D 
~ BASE 11, WORD PROCESSINQ., ΛΟΠΠΙΚΗ, ~ΡΟΤΕ.Χ ΚΑ, MARKIΞ NG. 
:..... Οf'Γ ΑΝ ΩΣΗ ΓfΛΦΕΙΟ'V , MANA.G ΝΤ ΔΗ ΣJOΓPAQIA, ΔΗ ΜΟΣJΕΙ ΣΧΕ

ΣΕΙΙ. 
--

ΤΗΛΕ~ΦΩ:ΝΕΙΠΕ ΤΩ~ΡΑ ΣτΟ 36.45.114 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 (3ος όροφος) • Τ.Κ . 1'04 32 • ΑΘΗΝΑ 

- ---

~ ...... ::: 

---

το κ-- _ - -: Η !ΣΧΕΔΙΑΖΕΙ , 
ΤΟ ΩUP,IO 

στην εκπαιδευση 
ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & ΔΙΟΙΚΗΣ:Η 
ΠΡΟΓΡΑΜt ΑτιΣt.'ΟΥ & ΑΝΑΛΥΙ ΗΣ • ΔJΟΙΚι-tΣΗΣ ΤΗΣ ΠΛΗΣΙQΦQ 
ΛΟΠΣ I<.ΗΣ & ΠΡQΓΡΑ ~1MATIΣVOV • ΣΤΕΛΕΧΟΝ ΠΙΧΕΙρΗΗ 

ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ Η 
ΤΕ.ΧΝΙ :-<QN - ΗΛΕΚΠ'ΟΝ KQN CO Λ PI.J TERS 

ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ 
ΣΧΕΔΙΟΥ & ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 
ΤΟΠΟΓΡΑΦΟΝ • ΣΧΕΔtΑΣΤΩΝ ~nΟΛΙτι ΟΥ- ΑΡΧΙΤΕt<τΟΝΑ 

ΣΧ .... ΔΙΑΣΤΩ.\1 ΜΗΧΑΝΟΛΟΠ ΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ 

ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙj 
ΔΗΜΟΣ ΙΟΓ?ΑΦQΝ 

Για aπόφοιτους ΛυκείοUJΙ με φιλοδοξίες 
Τ ο KEAl ΞΥΝΗ μc &>vη τα χαρακπnιιn<ά τη;; σι.·οιχχ: ερyοο::ις ιο:α. ις αι 

~ ΞJJ. . κn;; nρQ\ΊΙ.ΙΠ'(ΙΠ]ται; δη:Jιουι.ν;τιοε ra Jt() ΠQ\ow ' ImO'ilA 
τ α 1100yραμματα οπa~ω" ε:ίlι'αι nσχεδιοομέ•ι(!iΙ "-'<! t οι αποφοι1aι συς \\ 

κlΊ)ίr.- OO't:WO"'&e; y"((,JCIEΙι; m1 ,,α έ:ς_οur,4 ομεσ:· α~ρcφrιοη cπro τις ~,·ι κ 
Ξ.έ~ι~tχ: Επ.;.-ει~αε ;ς. 

ΕΡΓΑ.ΙΥt-ιΡΙJι. ΕΛΕΊ'ΘΕΡQΝ .ΣΠΟΊ'ΔΩΝ 

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
ΣΧΕΔΙΑΖΕΙ ΤΙ.Σ ΣΥ 1ΓΧΡ~Ο~ΝΕΣ ΣΠΟΥΔΕΣ 

AeHNA: 1) ΕΜΜ. ΜΠΕΝΟΟt 32 - rιtJι.: 364.511 1,2,1. 2~ Πλ1ΗDQΝ 31 ι:ιος όρ.~ fΗΛ.: 5211367 
ΠΕΙΡ .. W:: Β~ ι<αtιιΚΟΥ ~ · ΤΗΛ.: C12'.0088 

PIXEL 333 



νενικά να οκολουθει τις προσταγές του 

πηδαλίου . Αξίζε• να σημειωeε; ότι το 

simιιlator ζύγιζε 1.5 τόνους και υπήρχε 
ειδικός εκπαιδευτής ο οποίος επικοινω

vοίJοε μέσω ααύρμaτοu με τον «ΠΙλότο)) 

κο ι τον καθοδηγοuσε ανάλογα με τα ε μπό

δια που ειχε να αντιμετωπίσει. 

Μ ε σα στο τεράστιο κουτί-καμniνσ υ · 

πήpχον •α σειρά aπό πληκτpολόyια κσι 

έvος μεγάλος αριθμός οπο φωτά κι α. τ ο 

χειριστήριο φuο1κά ήτav παρομοιο ι.ιε aυ

τό του κανΟVΗ<Ού (;λικοmέρου κσι φuοι

κό η οθοvη ελεγχόταν οπό ενa compa

tib/e. 
· Αλλrι μια ετσιpίο ποu είχε simulatorγια 

τα naανίδιa της ητav και η γνωστη KO
NAMI που έχει μια μικρογpcφίο ενός 

φόρμουλα ένα που «έστριβε>> σύμφώνα 

με τιι; σtροφες του τιμοvιού του nσιχν•

διού και μάλισ ια έφευγε anό τον έλεγχο 

του ποίκτη όrav αυτός ~έβγcιινε)) από το 

δρόμο. Όσο για την ταχύτητα που έτρε-

χε ... ευτυχώς που ήτον μόνο στην οθόνη. 
Δεν έλειπε φυσικά και η γνωστή καλλο

νή ποu ποζάρει για κάποιο γνωστό πaιχνί-

δι (νομιζω οη το παιχν~δι λε';'εται "Αντρα

κλος. Ποιδορο-ς, Χούλιγι<αιJ, Βόρβορος ή 

κάτι τέτοιο τέλος πόvrων αλλά aυτό δεν 

έχει μεγάλη ση μaσίa). 

Η ρ s τ ε iχε μετομο ρφώοεΙ 1 ο π ε pίrτrε . 

ρό της σε ένα rερόστιο κέντρο ιιολεμι

κών μηχανών όn ου μη ορού σο τε vα βγά

λ ε τε το άχη σας σκοτώvοντας όλους α υ 

τοι"ις τους ενοχληηκούς εξωγήινους. 

Κσι φuοιι<ά δεν ε:λειπαν α πάσης φύ 

σεως ARCADE GAM S τα γνωστά μπλι
μnλιό. ή nόκμαν η όπως αλλ1ώι; τα λέτε 

στη γειτονιa σσς. Ολα με περίεργα χει

ριστήρια που npοσπαθούοον να μψηθούv 

κότι κινητό ή δολοφονικό αnό την καθη 

μερινή μας ζωή. Έτσι υπήρχαν ηοδηλα-

10, μηχονές, σuτοι<ίΨΊΤa, πιστολια, οπλο

πολυβόλα. laser, και άλλα τέτοιο χοριτω

μένα. Όλο βέβοισ εκοναv έvα δαιμονι

σμέvο θόρυβο που σε ε κανε νο nαρα~α

λός τa Θεία για έλεος. • 
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Κάθε μήνα οπό αuτή τη 

στή~η σας δ'νοvτοι μερικές 

χρήσιμε~ς ιδέι:ς και ρουτίνες 

για τοuς n ο δημοφιλείς 

home m c ro . έαα anό 

αυτές r:ιιατεύοuμc ότι θα 

βρείrτε τρόnοuς να 

προγραμμο ατικές τcχvικές 

σας . Αυτό το μήvα ο 

ροuτίvες αφορούν τους 

unολοyιατ&ς SPECTRU • 

AMSTRAD. ATARI ST, Ο 

pι: ι 3 

Αuτό το ·να δημοσιcuοuμε μια μ•ιcρ · ροuήνα ποu δίvε• ένα πολίJ 
ωραίο border effect στον Specιrum . Γιο vα την χρησ μ.οποιήσετε π;Jι. • 

ρολογ · στε τη, β(ιζοντας στη θέ τοu ΧΧΧΧΧ μια διοθέοιμη δtεύθ vση. 
ΚατόπLι.ι τρέξτε το nρογpαμμα για να νivει η αποθήκευση τοu κώδικα στη 
μvή η. ·οτaν θέλετc va τη χρησιμοnοι · σετ ε δώστε Randomize usr 
ΧΧΧΧΧ. Από τη ροuήνα ε ισrρέφοu ε με το nάτημσ ενός πλήκτρου . 
Αλ.\άζοιπaς τα περ εχόμενα ωv διευθύνσεων ΧΧΧΧΧ 2 κσι ΧΧΧΧΧ-+3~ 
αλλάζουμε τη θέση των έγχρωμων γρομ ών. Αλλάζοντας ifO περιεχό ε 'G 
της διεύθuιvσης ΧΧΧΧΧ 1 Ο, κ θοpίζοu με το χρώμα τηc; πρώτης yραμ · ς 
καθώς και τον σοιθμό των γpαμμώv. (Η πμ · nou θα βόλοuμε πρέπει α 
εiναι από 1 μεχρι15). Αλλάζοντας το περιεχόμενα -ης ΧΧΧΧΧ+ 14~ καθο-
ρίζουμε το πάχος των νραμμώ\1. ~πό έχρι 255). 

\ REM I I I ••• I. ΡΕ Ει< ΡΟΚΕ I I I I I I •• 

10 OR =χχχχχ το ΧΧΧ)(Jι+-29 ~ READ a : 
ΡΟΚΕ f, : Ν ΕΧΤ f 

20 DA Α ' 18 ,1. ~2 8,3.11. 1 20.177,32.251,62,7.21 1 . 25 4 ,6.255. 
16 0 2 54-, 6\1 3 2 0 2 ... 7. 2 11 • 2 .s ... f 2 19.2 5 ιι • .ί 712 3 ο. 3, 14 ο ο 22 jι' ι 2 ο 
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111a 
1211 
130 
14 
150 
160 
170 
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19~ 

200 
210 
220 

"' ..... 0 
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261t! 
27ΙίJ 

28 
29Ιδ 

3 1lt0 
311ί1 

3·21! 

5 
lίJ 

ι ~ 

~ο 

25 
-.- 0-\ .... 

WIND 
c:o=Ιii!l 

PAPER 
=·lp 

ο πρόγραμμα cιuτό, σας δίνει δuΥα ότ α της δημιουργίας εφέ αι 

vu ότω".t, γράμ ατο μενόλα όσο εσεtς θέΜ.τε. 

PROCedure pr,, απαιτει τηv ύ αpξη του ιr;ειμένοu ποu θα τun(ι)θεί, 
έσ σrοα$. Η pri ~ δέχεται τρεις napa έτpοuς. Οι δύο npωτες, aφopoύv 

το κεvrpικό ση εiο της tΚiunωσης του α , ε1ιώ η ελεuταία δίνει ν 
aπόσταση οπό αuτό ο μείο. 

Είναι πολύ εύκολο. ΙJα ειραμαηστείτε με pοuτiνα αυτή και ιtα τηv 
ενσωματώσετε στα δ ά σας προγράμματα. 

Wtιl, 12,256 ιzι,ιιι 

~:CL5:CLS~λ;C91ZE 3., 1 '; ov R 1 
Ι )[ Ε L 11 

a-=6 :b=l 
REPe t '00p 

FDR z-40 το Ιί1 STEP -2 
~RND<0 ο 7) 

Ι < >c:o 
c::o= : IN .. '" q 

ELSE 
GO ο 170 

END IF 
c=L 

1 ,b,c: 
FO z 

END REPe I op 
DEFine PRDCedureι ΡΓ1 ( ,b,c:) 

R i~~ι: ο c s Ρ 2:CURSOR - ,b :PRINT a 
FDR 1=- c το ST Ρ 2:CURS a-t-i~b-c:PRINT 

FOR ι=-ι: το STEP 2:CU s a-c,b ·i:PRINT 
DR . 

το STEP 2~cu so C:tb i : ιΡ,RΙΝ 1--c c 
ND DE - n 

FUΙ 

Αυτό το πρόγρα μα μσς δίνει δυνστότηrσ να διαβάσουμε ένα πλήκτρο 

μέσω της Basic, και συyκεκρ ένα των lunc 1011 keys αλλά μπορε ί ο 

καθέvος να το μεταrρi:ψει κα άλληλα και νια τα άλλο λήκτpα ξέβΟντας 

τους Ascii κωδ κούς c:ιn · το άθε πλήκιpο. 

rem Functισn k eys bv SP L. 
pt''Ί rι Ι.: •• F· ea se p ι~ e ss ς_ι Fun ι:: t 1. οι 1 Ke ' ~ " 
.< = i np r -> 

f ;.~ · . 187 or Η ) 1 9 6 t h e n 15 
1_ - :< - 186 

a 
a 

I errι ΟΠ t t ιg α t Ο 1 . ? f : ... F4 . · 5 .. f6,f 7 ~ 

u rι c'l.:. ι on ι. ey F" : t 
Β .. 9 ... · ι σ 

Γιπt " Yo u p r- essed 

~~------------------------------------------------------~--------------------~ ~ 
f' Ι . Ει 37 



ΚΑΙ ΩΡΑ ..• 

για Amstrad CPC 664/6128 

ρ 

Το πακέτο nεριλαμβάνει: 

INC Νι 
LD Α, (HL) 
LD fr11 ι 1). 
INC HL . Α 
ιιο Α, (Hl) 

.--ιο- rrτo .. 1). Λ 

' 

* Ημιεπαγγελμαnκό πρόγραμμα ΠΡΟΠΟ σε δισκέτα 3•• 
* Βιβλίο με αναλυτικές οδηγίες 

* Δεuτερο βιβλίο με aνόλυση όλου του προγρόμματος σε γλώσσα μηχανt;ς 

flληpοφοpiες/ΠαpαyνεΑίες: 9Ζ38672·5 



Γ 

Η pouτίva που παροumάζετα εδώ εiναι γρα μέ σε ώδικα μηχαtης 
οι δΙαβάζει τaJoysticks Την έχωrοποθε · σειστις θέοειr; 20000-20010 

αλλά μπορεί va τοποθετηθείοποuδ ποτε αλλάζοντας τ ς vραμμές 10 και 
30 ·στον λ θεί (γραμμή 30) επιστpέφει τιςακόλο θες η ες στις θέσεις 
25000 (για Joystίc Ο αι 2500 (για Joysιick 1): filaνω = l. ότω = 2. 
Αριστερά = 4, Δεξιά = σ, Fire 1 = 16, Fire 2 = 32. 

1 ' *• HΆRRY GΆΚIDES for ΡΕΕΚ ·Ν' ΡΟΚΕ - Joystick Reader 
ΆMSTRΆD CPC *** 
10 FOR 1 20000 ΤΟ 20010:READ a:POKE i.a:NEXT 
20 DΆΤ &cd.&24.&bb.&32.&a8.&61.&7d.&32,&a9~&61~&c9 
30 CALL 20000 
40 ΡRΙΝτ ΡΕΕΚ (25000) :ΡΕΕΚ (25001) 



Ο PL 
A'wt5TRAΌ COMMOIJOKL SPFCTRUM ClτllF..N STAR ΡΗΙLΙΡ$ 

- -

ΜΕΓΑΛΕΣ ΙΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

MICROS 
Α 1s· ι RAD CPC 464 (1φiω•vο) 
Α STRAD CPC 464 (f:yχρωμο) 
ΛMSTRA[) CPC 6128 (πράοι\.υ~ 

AMS Ι RAD CPC 6128 (έyχnωμο) 
1-'HILIPS MSX va 00?0 
ΖΧ SPECTRUM + 2 ΜΕ ΕΛΛΗΝ1ΚΟ BiBΛlO ~ 
JOYSTICK ... 6 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤ.Δ. 
COMMOLJORE 64 - ΜΑΓΝΗΤΟΦΩΝΩ 
COMMOΠORE 128LJ 
COMMODORE AMIGA 500 
PERSO AL CO PUTERS 
AMSTRAD PC 1512 ΕΓΧΡΩΜΟ 

.t\MSTKAD PC lS ι2 2UL) ()f)ONJ Ι 
AMSTRAD PC 1512 1 DISC DRfVE ΟΘΟΝΗ 
ίΩΜΜΟΟΟRΕ PC :20 ΜΒ 
POPUI AR 500. 2 DD ΟΘΟΝΗ 

PHI f 1 PS YE.S I HD 20MBytes 

κτνποτΕΣ 

CITIZF:N 20 D 
CITIZEN MSP 15 
CITIZEN LSP 10 
BROTHEH 1009 
STAH NL 10 
EftSON ιχ 90 
EIJSO LX 800 
CITIZ Ν MSP 10 

ΟθΟ 
[J] ti LJPS VS 0040 ( πr;~e"ωιvη ι 

SANYU DM 6 I 12 ( τ1f >ίιοη.ιη) 

SANYO DM 4112 {nράοιvηΊ 

SANYO CD ~195 C tενχρωuηΊ 
COMMODORE 1 ΥΟ J '~,χρω tη) 
COMMODORE 1081 ΑΜΙC 1Α 

DISK DRIV S 
LOMMODUHE 1!>41 

AMSTRAD ουι 
AMS I HAD FDl 
ΚΛΣ.ΕΤΟΦΩΝΑ 

ΡΗ" .IPS [) 6450 

COM ·10DORE 1 S~O 

ΩΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚFΤΕΣ Α 50FT 
A~STRAO I I(;HT J:>EN 
rΟ'κ ~ IICK QUICK SHOT 11 
ΔΙ~ΚΕ I ΟΘΗΚΙΞ:Σ 

-- - - --

16.900 ΠΡΟΚ ΛΗ 
28.900 » 
27 CJQ() 

39 900 >• 

ι6.000 

14.9~)0 

18.900 
49.700 
~1.900 

62.900 

184.000 
49.900 
99.000 

,. 

) \ 

.. 

... 

,, 
., 

ΜΙ 
t• 

,, 

:<ι 

.. 
» 
.. 

ΚΑι 

" 

16.400. ΓΙΡΟΚ ΛΗ ΚΑΙ 

28.900 .• " 
26.900 .. :.> 

23. )0 
20.900 
19 900 
20.900 
39.500 

12.900 
10.900 
18.900 
35900 
3·1900 

,, 

Jt 

•Ι 

,, 

ι Ι 

•• 
ι Ι 

ι ι' 9<:λ) ΠΡΩ Κ Λ~ I ΚΑΙ 

13 800 

8.900 

.. ,, 
Όι 

ΔΙΣΚF.ΤFΣ ΑΙΙΟ 29(1 ΛρΧ -
- ΧΛΡτι f:ΚΤΥΠΩΣf JΣ 

1[1\Α Ο Ar JΕΣ 

5 
5 
5 
6 
ι1 

3 
4 
6 
7 

6 

6 
6 
6 
Ί 

8 

5 
t. 
5 
4 
5 
ι:1 

4 
5 

4 
4 
4 

ΔΟ~ΕlΣ ΛΠΟ 

,, ~· 

Η ιι 

,, ,, 

ι • ι l 

,. ,. 

ΔΟΣF.lΣ ΑΠΟ 
)ο •• 

;, » 

ΔΟΣΕΙΣ AJlO 

ι t ιl 

)ι 

.. .. 
•• 10 

ΔΟΣΕfΣ A~lO 

)) ., 

)t •• 

ΔΟΣJΞΙΣ ΛΠΟ 

ιt ι t 

Η { "(~ 

ll 000 
ιο.οοσ 

12 οαJ 
ιu.oo.t 

8.000 
9.500 

17.000 
18.600 

19.500 
15 700 
14.000 
~ο.οοο 

15.700 

49.0CΚJ 

9.000 
.3.000 
10.000 
10.000 
9.500 
9.000 

10.500 
~ο οοο 

6.000 

b.qoo 
- 1(1 ()_ 

ω :J.ι ιο 

'0000 
13.801) 

9.01)1) 
8.00(1 

6.!)00 

Εθ ΟΚΑΡΤΑ- ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ- DINERS CLUB 
-

ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝi1~ΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ~ ΤΗΛ. 524ιQι986 



Επιμέλεια: Φοίβος Α vδρι:;οπουλος 
Προyραμματιστής: Πωργος Φiκος 

οπpόγραμμσ ποu ποpοuσ όζου με ουτά το μήvο είναι η μεταφορά 
τοu yνωοιοu παιχνιδιού SCORE 4 ατa .,μαύρο ι.ιονικό ιι:οuτάι<ι» , 
τοv νvωοτό σε όλους ~ος ΖΧ SPECTRUM. Στη version ιοu r. 

ι ου, ro ησιχ~ι~ίδι παiζεται από δuο παί -τες nou βαζοuν. ο καθένας με τη 
· του, τα πιόνια τους στο τα πλώ του ποιχv ιδιού. Κοτοnιιv το παιχνίδι 

τaει αν υπάρχει κάπο1ο SCORE 4. Αν r.:ιπάρχει, τοτε nαροuσιiιζεται 
nια οθοvη με μια μοuσικη, α~ι~ οχι, το παιχνίδι οuvεχίζεται 

TQSCORE • ν ο οσοuς δεν το ξέρουν. είναι ένα board game Σκοπός 
u άθι: πaίιο.,τη cιvαι α σχηματίσει μια τετρό με το πιονια τοu. Η 

τετραδο αυτη πορει va ειvαι κάθεrη. σριζόντ α · διαγώνια 
Το προνpσμ α εi cιι αρκετό απλό οτην κaτaοκευη του. γ · auτo και 
:ωνειαρκετές βελnώσεις. Αuτό au θλεπειε στηv οθόνη σας είναι το 

1 πλω tou nαιχνιδιαίι ~ 

Γραμμές 1-20 
ar opxrιv uπ{Ιpχ.ει ιο α11κετα καλη εισαγωγη με ένο. sc ollir1g μηνu-
0 ρόnος nou γινεται Ίο scrolling είναι ο απλοίιοτερος: 

Σ η yρομμη ι ο ιζετοι ένα strιng, το w$ που εχει το περιεχόμεwο τοu 
~1 μaτος Κα όπιν ΎΟ trιng τuπωvεται με ενα Ισσp που ορίζει την 
cρχ . θέση εΚJuπω ς- στην κuλώνα 32 (την τει\εuταία οριζόντια θεση 
λοδ ) αι nρoxfA:Iρεi χαρο τηpα·χαρcκτ ·ρο προς 1ην αρχ Το loop 

α ό βpισ CH'JΙ οτιc; γρσ.μ_με:ς 1· 3 Φuσικά αν αφαιρέσετε ο ΒΕΕΡ r;πη 
pομ r 3 ο crollιng θα yιv.ει γpηνσιχ>τερο. Οι τελεuτα•ει; γρaμ έ:ς τοuι 

μarιου η 19 ι< ω η 20 λ όή. σχεδισζοu~ το bod rd 

τ 

2 .. 
J 

ο 
4 

Γρομμές 100- 170 

.. 

- .. 
.::ι 

J 11 

Εδώ tχοuμε τον ορισμο τω-v graphlc chε~raclers. Οι χαρακτήρες αυτοί 

οι το Ο κο το Ρ. 

-

I 

I 

.. i-Ι-

I 

r J 

cre n copy 

Αιηο nou έχετε να t\Ονετε εοείς είναιΙJα δώσετε στον uπολον στη το 
vpάμμa της κολώνα~ nou θέλετε να τοποθετήσετε το π~οvι σος Ta 
unόλa1nα εivαι πολίι απλά Ας δουμε όμως το πρόγpαμ α αι.ιαλuηκότερο 

Gr ρ hic Ch rBc:1e 

CP~PHIC :H~~~CTE~~ . 
Ρ.=·) 0.:::. 

Γ ρc:ιμμές 250-290 
Σης γραμ ς auτ&ς εχοuμε ιον ορισμό των upιωv σταθερών τσu 

παιχ.νι&ού. Στην 250 οι οταθερες χρησιμι:ίιοuν 'iΙC'I να ελi:ΎΧ&Τε αν u.ιa 
κΌλώνα είναι πλήρη • οποτε καιδεv παίp'Ιι'cιαλλο πιοι.,ιι Το χ της yρομμηc; 
265 ειναt η σταθερό nou (JVΊιπpοοι:..ιnεύει το.,. αριθμό ~v κ'vηοεc.νν που 
· χοuν νινει Στις 266-269 tχοuμε αλλο ενa scrollιng me. sage αι τ 1v 
εpwτηση vιn το αν unό.ρχ.ει SCORE 4. Το INPUT nou ~iΥε1αι ο u rη 
ερώrηο «βλεπει:ι.ι στο ρ .. 
Ι · αuιό ο σημειο έχοu ε ένα α ρ ... ε α nεpιεργο rpoπo για τον ε εvχο 

του ποιος π iχτ ς παίζει Το προyρa μa ελέγχει αν ο αpιθιιος της ινη· 
σης (το χ δ11λοδη) είνrn ζυγός (γρaμι.ι.έι:; 2ι 3-276 Αν ναι, τοτε nηγοι\Ιει 
στη γρα μη 278, οτηv οποία βοίσι<εrαι το πιόνι τοu pl;..ιyer 2καιορ1ζει 
σταθερα ίσι'Ι ε 2. Α" ομως α αριθμος ε•ναι μονός τότε το πpογρaμμα 
πηναινει στην 277 και οpίζει την Μ αη με l . 
Τελος ατις γρο.μ tς 2β0 μέχ1>ι κcι 290 γινεται ο έλεvχος νιο ην 

περimωση ποu εχ,εrε- tιποvτήσε:ι «V στην ερώτηση για το α\ι' υrκιρχει 

ΡΙ EL Ι 1 



SCORE 4 jyραμμ~ 270). Αν λοιπόν πατtισετε Υ α ο τελευταίος που 

έπαιξε ηrov ο player 2το npογραμμα πηγαίνει στη γpα μη 2900, εvω αν ο 
τελεuτaιος ητav ο player 1 rότε πηγαινει στην 2990 • 
Τελος η γpαμμη 290 ελεyχει αν autό ,-.ou nατήθη ε ήt ν διοφορεηκό 

σπο το Υ, οnοτε κσι στελνει το npόγρcιμμα ο ην 300 ·ο πως καmλιι.βcιίvε· 

τε αν δεν unορχει κcιnοιο SCORE 4 δεν εiνοι ανaνκ vo nατησε1'ε οnωσδη· 

π ο τε το . Απλό nοτησιε ο τ δη ποτε αλλ ο εκτός οπό Υ 

~~Θ LET -=0. LE Β= • LET C ~Θ. 
LET D=Θ ΕΤ Εω ΕΤ F: Ε 
=Θ 

= 
5 = .. :ι.,;, τ Η ~· Ε Η r J • ~-ι:. ο ρ Ε .. 

-
I '3 e: - ·~ .. F' L Ft -=·Η 1. .• s 

l .. 
I J .. 

ρr:,· τr τ W:CT 4.. . lι " t"1•:.-:.: . " , 
ΕΤ ·~: ΙΝΤ 2 ι 

.... Ετ ~ =~ 'ff·~ 
IF -. χ THEr LET ~ :: "'0" 
IF , <>Χ THEI'> LET ~ S =·· F·" 

F ~ " = · · Ρ .. τ Η Ε t ι:. τ r-1 = Ί 
Ι F ea $ = " u " Τ Η Ε Ι L Ε Τ 11 :::: 2 
IF ι:· = "\ " ANCo a ' :: "ι:ι .• ΤΙ-1ΕΓ I G 
2·~Θ _ 
IF Ρ $ ;; ''Υ'' Rt•C· ~ !fi = ' 'f=o'" ΤΗΕΙ G 
.,;~~e 
Ι F ~ S < > ·' -' '. Τ Ε t G ι:ι Τ Ο ~ Θ 

Γραμμές 300-1120 
Εδώ c ou c ιο κυρ ως μεροι:; του nοιχνιδιού. Κατ · aρχην στη γραμμή 

300 το ΡΟΚΕ nou γίνείαι ncρνάει τον unολογιστη σε μοvaμ κατάστοση 

CAPS LOCK. Κατοπιν νίvεται το INPUT γιο το ποια κολώνα όιαλε:νει ο 
nc1ίκτηι; γιο :το nιονι του. 

Ας unoθεaou με ο τ ι δtαλε yει τηv κολώ· ·n Α Το nρογρα μ ο nηνcιi'lι!CL στη 
γpοuμη 400 όπου αρ ίζει ο έλε.ν;ι;οr; νια ο nόοα tιιό•"" ιιι uπάρχοuν στη 

σuγιcεκpιΙJενη κολωvα. 

Αι; urιαρχουοι Ο (Α;;Ο οτηv γραμμη 4061 ΤΟ1'ε 10 nρόγρcιμμα αrτηδό&ι• 

στην4 9. Η 89 με τη σε•ρό της στέλνει στην uποροuτίνα 4100. η οποία μc 
τη cειp\1 τ ς τ~ο ξσναστελνι:ι στην 4020. Στην uποροuτινο αυτη un pχει η 
κινηση1οu ntονιοί.ι πaνω στο board και η rοnοθέτηα · του. Η στ ερα Ν 

nou βλέπετε ε εi αντιπροσωπεύει την ορ ζό~πLο θεσrι ou nιονιοu !\Οι 

ηaιρνε• την ηι! της σης ypαμμε<; 301 ως 307. Μολις εκτελεστεί rι 

uποροuτιvα η1ς κιvrπσ ς; το npOvρaμμo εnιστi)Cφ ι οτη..- sg .... 1 λονωτοu 
RETUANJ λο . στην 4 rO 

Eκci το Α rJαιρνει ι ι ~ι~έα του η ή ( ηλαδi 1 . Με auτον τον τpono την 

cnόμενη οpό που κόπο ας απότοuς παίκτες θc διαλcξει την Ι<'ολώvο Α 

γιο ΤΟ Πιον, TOU 1'0 npδγρομμα θα C:(CL ΤΟ Α οριaμενο σαν 1. οnοτ~ ΚQΙ θ<:J 
πόε• στην cιντίσrοιχη uποροuτίι.ια 

Με tην ιδ10 ~οyιιι:η, f'1 ολώνα Β ελένχε1οι σης γpσuμ.ες 500- 570. η C 
στις 600-670, η D σrις 700-770, η Ε στις 800·870, η F στις 900·970 και η G 
στ•ς 000· 1 080 Σε ourό το σημείο cχοuμε να nοuμε οη nopciτε να 

καvετε μια αpιιrετο ε.γόλη βελτiωσJΊ στο npσγpαμμα, βρισ:κοvτας ένσ 

τpοπο uε τον σποια το πpόγραμμα μπορεί ·.ια ελέ rχει μονο τοι..ι την 

περιnτωοη rou SCORE 4. Ιuμφωνσι ειvαι λιγο δuσκσλο, αλλα v σ οιι:ε-
φτε:ιτε ν nε in tιJO 1ων a 1 r ,ιbutestι 

Η προιcλεuτοία νραμμή τοιι ΙΙ(Ομματιοιι αυτού (η 111} αuξονει κατά 

την npιθμητικη ημη της χ ιι:cιι ε:λt χει av η τι μη cιurη είναι 43. οπό1ε καL το 
ΠtJι;κνίδι τελειώνει 

ΡΙ .EL 1·12 

ι;.e.s 

~0~ 
4. e ::. 
4-ΙL: 
4ιZIS 
:.ι~~ 

* 

-,ap ι_ιτ '. J.. f 

LΕΓ .. ι:, --
1,J fι: "f;'' τ Et ι..ετ --
lJ $ =" .. HE t~ LET =1=3 

ι; - 't' . - I T HEtl L ET =15 

s.-. ·· Ε " ΤΗΕ ..ι ι:: τ ::::l.ι 

ι ifi:: "" F" " ΤΗΕΙ-4 LΕ'"Γ 

,_ ... \- ·· . - ~ ΤΗ Ν ΕΤ I J ι= 'S:. 

Η ~ε. Τ ΕΗ 13-(ι Ο 4 ?Ι 
Α:5 THEt GQ ΤΟ 419 
Η= τ EtJ -,:,ι το 2;. 

τ HEr ο 1ϊ:J ..ι;, ·~ 
τ ΗΕ ~•:ι τι· ~ ·; 
Τ ΗΕ GC• τ ιJ 4.59 

IF ~=Θ ΤΗΕΙ GO ΤΟ ~β-

·υ τ 

ι;. ο 

GQ 

GQ 

(j 

\;1::. 

GO 
( .Q 

LΕ.Τ Α: β F'~ Η aτ Αί , 1 ; ··ι: ι:ι U 
t-11 t=1 Ξι f ΙJ l. Τ~ ,, ί=4Ι OTHER C;•:J UN .. 

8ΕΕΡ ~~- ~ . GO ~- ~ 
·:ι ι::ΟΟ Ξ.Ι.Ι Ε 4. Θ ::!1 

4 :::.· eι LET Η=6 Ρ · ΙΝΤ FIT a. ·;ι, .:i !5ι. 
ι~Cι Τ •: 1 · 
-+~ ι;ι ι:~ ο :.ue. .::ι. Θ2 71 

3 Θ LET Η=5 PJ;IlT RT 1 , _,.::.$ , 
ι:. ι:ι ι (ι ~ 71 
-39 :•:~ Ξ. ~. Β 
+.:10 ΕΤ -=-
~;(:ι τ •:ι 
..ι. 4 9 •30 :.ue eeι 
-.50 LET -- =3 . PF;· ΙΓ~Τ ΑΤ 1 ·~ I Ξt , 
ι;ι:. τι:ι ι,;: 

4-5 :ιJ ι::ΟΟ ~UB · 013' 
~6~ LET -=2 PPifT ~Τ lS , - , ·i 
ι:: ι:ι τ ο l :) 
.ι ε. ·:ι ι~ Ο ~UB 
..:. 7 Θ LET Α;: 
ι:; ι:. Τ ιJ l 0Θ 

12 12'1 
PRitT ΑΤ 

SιΖι · - F Ε; =6 Τ .Er ι~ο ΤιJ 
5Θ 6-5 THEr GQ ΤΟ 

c_ . ... TH Er. Gι:ι ΤΟ 
Ε;= ,;. ΤΗ - ι ~ι) TQ 
8:2 TH._I G _, Τιj 
β=~ THEr τc 

F Ε:=Ο 1ΗΕ Τ) 
Τ 8 : '=· Ρ Ι r Τ ~Τ ~ . ' ι_, Cι ι 

r :, F ΙJLL . τ;:· - t ()THEi=· c ι)LL ·i J 
- 11=' ::.8Α..:ι:;. 

519 ι:;Q - UB -10~ ?Ι 
S2Θ ΕΤ Β-6 Ρι: ItΓr 
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S •. u ΕΤ Ε· ;;: 5 ρ ι::.· Ι Τ 

( ... C:ι Ι (.ι ~\ο:) ~ 
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n~ΟΓΡΑΜΜΑΤ1ΣΜΟΣ Η. V. 

COBOL-BASiC 
COθOL 
θASIC 
PASCA~ 
FOR~RAN · 
Χ Η?ΙΣΜΟ.Ι; (DATA ENTRY) 
ΛΟr~Ση~~Σ • MARKErtNG 
nPAK"ΓIKO· ΓΡΑΦΕfΟ ΛΟΓΙΣΤt-ι 
(ΠΤV Χ tΟΥΧΩΝ) 

220 · Ωρες 
150 ·-n~ες 

80 ' Ωρ~ 
80 · Qρες 
80 · Ω'ρες 
θΟ • Ωρ&ς. 

400 · Ωρες. 
90 "Ωρες 

' Εναρξ!) i1~θ712~8θ/4·88 
· Εναρξtι 11.-β1 J 2~$β14·θ8 
Έvορξη 1 1 ·i7/2r8eΙ4-88 
Ένρpξ•) 11 · 8712-88/4-38 
·• ΕvQρξη. 11 · 8712· 8614·8$ , 
, tμν.εχής · Εvαρξ~1 ΤJΑημάτwν 

· e:ναρξ•1 12-10· f.H 
Ε.vαρξη 10-6711 ~-8712-88f4w88 

ΕΡΓΑΣΤΗΡ ΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΏΝ ΣΠΟΥΔΏΝ 
ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Πρc()ηv καθη γητές 

ΛΚΕΠ 

t<αθημtόρινό 
Αε-Τι: - nο 
Τρ~nε 
t~~nε 
~ρ .. n& . 

Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΏΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΏΝ 
Ο ΔΙΑ ΤΡΗΣΗ - DAT Α ENTRY 
Ο ΛΟΓΙΣΤΩΝ - MARKETING 
Ο Τ ΑΧΥΡΡΥΘΜΑ Ε -ΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ 

Ακaδημiας & Μαuροkορδάτοu 1-3 (δίπλα στην εκ;Ι(λησίa) της Ζωοδόχοu Πηγής) 
ΑΘΗΝΑ 9πμ- 9μμ 

Τη λ. 3600668 - 3'640556 
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L.:ίΟ ΤΟ ι;;) 
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GO ΤιJ lΘι:; 

:S4·~ GCι -=·UB οι 
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IF t= :.t:ι ΤΗ Ε~· ;ο Τϋ 
IF F:5 ΤΗΕι GO ΤΟ 
IF F: THEr GO ΤΟ 9~~ 
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, , 
αισ ους ρους εκτυ ωτες 

SEIKOS Α 
1 80Α 

Σuγκ ρiνετε τον νέο SEIKOSHA SP 1 80 ΑΙ με οποιονδήποτε όλλο εκτυ ω 
πωτή της κατηγο pίaς του. Θα εκπλαγείτε. 

Σίγο υ pα υπάρχουν καλλίτερο ι εκτυπωτές , είναι όμως πολύ ακρι6ότε

pοι. Όπως υπάρχουν και φθηνοί (όχι και τόσο! f) εκτυπωτές. Δεν σuγ
κρiνοvτaι όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 1 ΟΟχρονη ιστορ[α Τ'Jς SEΙKOSHA εγγuάτaι την καλλίτερη ποιότητα 
οε προσιτή τιμή , 

Γι autό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό
στος 1 απόδοση . 

• ~Δr:ν ΙJr:pιλομ6όνcται φ Π. Α 1 ι• } 

... .., ο 

info- ~quest 

Λ. Σιιγγροίι 7 Αθήνα 11743 Τηλ. 9028448 

1"--..,• -



Γραμμές 2900-3000 
Εδω ε:χοuμ.ε την περ mωσrι ou SCORE 4 Η 2900 ~vαιvει σrσν αtρCJ ον 

το nρόνρaμμα σταλει εκεί cιηο 1 v 280, αv δηλιι.δη ο ployer 1 εκαΙJε 

SCORE 4, ενώ rι 2990 ε τελειτα αν ε~αvε SCORE 4 ο player 2 (ono τη 
γραμμr 281) 
Ιεσuτο ro αημειο C1 μποροuοοτε να βάλετε μια σταθερα ιδιοφορετι η 

νια ιrοθε μια <111ό τις παραπάνr..ι γpο μες) Η σταθερο ουτη θα αuξάνεται 

ι<οrα 1 καθε φορ(J nou το πpογpαμμα nεοναι::ι απο εκει. e· α .. ιτιπροοι.:ιπεu· 
ει το α σp <>u κα ε παικτη, θο τunώνετσι οτηv οθόνη και στο τελος του 
παιχνιδ ου μετ α απ ο ε~α·,ι tλενχο ο το ποια στο ε pa ει ναι εγαλuτερη θ · 

αιακηpύ cται ο vικηrήc; Το φανrα7ομαι καnως έτσι {ο• αpιθμοί των 

γρομμω ειναι πρσγ~Jα:ηκοQ 

26 lΕτ .• Ι . LET sc 1 - 0. ι Er sc2;() 
Σβηστε ro GOTO ~000 απο yρ μμη 29 Ο και προσθέστε· 

2901 LET sct - sc:1•1 . GOTO 3000 
Επισnς στη 'yραμ ή 2990 οβηοrε το GOTO 3000 και npσοθέοτc: 

299\ ι c?.=sc2 1 GOTO 3000 
Προσθ Ο!ε τωρα στη γραμ η 266 το εξηc;-

266 F'RINT A"f 4.9 Playe 1 , sc ~ : ΑΤ ~ .20 •Piayeι 2 » , sc2: ... 
Πηγο~vιε τωρα cπην γρομμ r 3400 κο• ιι;aντε τη~ 

3400 IF 1$ - Υ» ΤΗΕΝ GOTO 266 
Αuτο γιαη αΥ το πρόγρομμα ξαvατρεξει ano τ ν αpχη, όπως λε ει 3400 

ιο1ε ο• σταθερες τοu σ ·op ξοvσγ YOV10J Ο. Επισης καtι άλλο nou θα 

nρέr1ε~ να κovttε cίνοι ~α αντιyραψετε τ ροuτίνα σχεδίασης της οθόνης 

ΡΑ ο 

το 

ΑΤΕΝΑ 

Σ"v 
ρο ο 

ΠΕΡΙΒΑΜΟ 

φιλ•"ι1 
Ε-=ΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

εvb~l1 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΚΑΙ. .. 

ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΣΑΣ 
ΛΥΝΟΥΝ ΤΑ XEPIA 

Ε.ΞΟΥΕΙΟδΟτΗΜΕΝΟΕ DEJUER: EPSON -

Ρ1 · El ι 

Ι ο 

SIRJJD • GΑ1Έ 

κόnοu εια τ γpο μη 266 (γιατι αλλιώς η οθόvr} θ ει•,;οι ωρις το board) 

~tΟι ποοσοχη με τις σταθερ ς ifω ο ω ώ •. 

Τέλος πον ων. μcτααπο ολcι auto οι γρομμει; 3000·3030.εχοuν τα dat 
για ιο σuοικό κοuματι Κ(lθώς i\Οι το ίδιο το aμματι 

G 

70 ΒΕΕ . 1~~ , 1~ SEE 
Ε· ΕΕ Ρ ~5 , 1 . · Ε:: ΕΡ 

ΔΡ χ 

ο 

ΥΠΕΥθΥ ΟΣ: Π. ΜΑΘJΟΥliΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ KENll'O ΠΛΑΤ ΠΛΑΖΑ 

ι ος ΟΡΟΦΟΣ ΠΛΑ ΤΟΝΟΣ 7 
ι 52 34 ΧΑΜ ΔΡΙ 

τΗΛ.: 6826593 



ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

t t ~ Ε ~1~ I ~ 

ΟΙ ΕΙΔΙΚΟΙ ΤΩ 
CO 1PUΊERS 
ΟΛΟf σήμερα )'\'ωρί~οφr: ό-τι ζούμε στψ επηχ · 
τ ·•· Η~.t~tριJ\ΊΚιiηι Υιτο).ο·rισrών ι.C'OMPUTER~i 
t(H ;ης Π ληρι..;ιι.:<:~ρη:ης. Οι Υ .ο~.σγι~ί;.: tχουι.• 
ι ημω11ρyή~ει σiηιιριr μω ~tσ Ίt\'t(r σ•, ... pώπrιι'Ι.'. 

ιοι• tχοι·~ -:-α πω μιινtέι1'ι.'ι~ r.r.uη~λμu τι1 , F.ι '1.'111 01 
ιιΕΙΔ Ι ΚΩΙ ΤΩΝ LOMJ~ιn fΞRS .... , ~ι.~ιι Ov .:(τλ~~rοιι•,• 
τιι; μr::ιιiλεc α\•ιiyκ-ε; ":'ιu\' • ιτι χι:φήσε<ιι'ι.' , t(ι)ι,· 
ΟΡfΟ\'Ισμών χαι tW\' δημόαιω~ ι Π:η f"Ι•:σιw'•'· 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥ 1Ε ΤΟΥΣ 
EJ ΙΚΟΥΣ ΤΩΝ COMPUTERS 
Διι'tΟί.τr.ι ι 1ιι. 20 χρο~·ι11 JΙΟ\ ο δ ι ~ ήc φπεφίοc σtτ)\ι 
εαrιίδιι ·Η τω~· ι • ίtιιλοyιστ6•,·, πτη δωύσκ-αi. ία 
όj,ω\' τω•, · ;ε ιδιιο.:οτ t(ι)\' κu ι ι:rτη\' op~U'IHOOη ~α ι 
διιιιθ 'ι.'ιl l:J εχrται~ ... ι~ιι< ·1ι •.· t.:t•.:'prι~\ t:~tι ~~:.ρω-.; 
σ:ιοι ... ~\ . Χρησιuοποωi ε ~η~ ι ιιηι ι) tιγvuλο)'ίn 
r.nou · ι•rrολο 1• στ~~. αιι•,•ι:ρj'υ.ζόμt\'0' ιιι: -:ις 
με·tσ1.\ιπρεc; ~ιεθ·,•εjι.: εrαιρ ίt; Η 1 γ . 

ΤΑ ΕΡΓ ΑΣΤΗΡΙΑ 
ΕΛ 'ΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥ · ΩΝ 
CONSTANTINOU COMP TER 
ST DIES (CCS). 
~ιtειιθ(•\'0\'Ηη rη() t O\' Δι). F.ιιιiη~:λι) 
ΚαιΥΙJτΙ]\'Τί \'f)Lι, Κ'ΙJ~1 η ~· τ ή Η I γ Kl11 ~ 1<1 tJΊ Ι)t ή 
Σ.ει"~up•ιm·. μF :ωλι;.ι:τή δt~Ιi~τι~ή r.μ:ιι:ε ιr,·α. Ο κ. 
Κ(Ιιvσtα\·τί •.'(ι tι διετtλε~( δ ιr.ιJ θLι\'tής Εκιτα•δευσηc 
.:uι στd.ι:'lοί σr. όίιeι u:ι:ό ης με:rαΗιτερες όιεθ\•είς 

:~αιρiες υ:ω).Ο"rιστιίη, Ίι' ~ο 17 OiU'ιo'EJή t.Ρό\ ·ια . ~ ι ι: 
r.o' ~.ές όια~ρiσειζ 
Στη CCS γί ~·o\•taι qφo\"HCJtη ριrι i! μαΟήμcι. το ~ο ι 
r:ιpιJ.:τnι οrη:ιηδ~11ο:η r. ρα 1:ι ή r.ξιiσ'ίηση Τα 
tr- rι:tσt ή ρια ~..ειτοιrrr~&v με βιicrη τα \'{Ιμοθετικο 
.. άtll fμΙΙ 9 9 οκτ. 1935. 

ΜΈΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ 
!:Υ~Ε:~ΩΣ ΜΗrι\ΛΩΝΟVΜ~: ... Σ1ο~ις :W 
τελr. ι tuίοι •, μ ή\•r.ς i:).Οι•μι rτροσφt.ρει ,,n:.ι;ιJθi:νιι; , 
ΙJl ήpει; και σ(;)σ-τό οργcι.ν-ωμtvε.; ελεtθε ρες 

cr:ο\Ιδές σε 1000 άτΟJiα κάθε η λ ι '(ίοc ;ι;ου μα; 
tισι.. \' ~ιmστtι-&ί ης σοουδές τους. Μ ετσξi 
υι. τcJ ·.· .:tιι {Ιtt.λέ:χη η ιι:nίrλληλοι ιι:rιό 50 
ι:tι}tφ ήσιι ;. ι.ιrη,ρε.σίr.~ κ~t ο ργαι.•ισμοίι;. 

• ΕlοLΙμε καλίιψε.ι ό~.ες 1-ιc ειδικότη-r.ε~ ~11ι θtμο:τα 
r.oιJ ΙΙΙf0ροlιν τ οι;; Η , Υ κα, τψ Πλη pοφοριύι. 
rί ::τ υχό μαρφή τμημάτων Ι.ιτοuδων. είτε υπό 
μο;:φή σcμη•ΙΙρίων. 

ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩ 
ΣΠΟΥ ΔΩΝ 1987-88 
Α. \ΙΙΠΗ 1: ΚVΚ ι\01. ΣΠΟ'r' \ΩΝ :rτuη: Η;\Ιι; ΚΤΡΟ~Ι ΚΟ\ Σ 

γποΛΟΓΙl.ίΕl. 1\ \ I ΤΗ !'\ ΠλΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Β. ΤΜΗ ΜΛΊΛ ΙΕΛΕ~'Θ1::1'11Ν Σ~JU\'ΔΩΝ 

I l l ι)•_;'f ~ιφ ιιι1tιn ιιιJς fli. ι:~~:φo\1 κ Ι~\' Υ rτιJ!.flyιστι '•' 
2 Α vό i ιmη ΣιΙΠτη μιj\ων 
J ΓΙ ΡΟΊ ραμuαησμός & Χειρισμιχ ΜΗφοι: ιτrι ί.{'ιyισΗ \ 
4. ΧεφισμίΊς Μι pι.Ηι :rιi.σ·rισ tώ~ ( l'u ι 

5 Κιηr1ιώρηση Στο1;ι,:~:;<ι:ι'' (ΓJΑΤΑ EiNTRY ι 

6. Ε πε~ι:ρΊασία Κε ι ιιt\•ω\ μ\ ORD PROCESSINGι 
7. Μαθηω.:~): -ttM ι ριι• ·n<.)λ()yιπτ r.ι; & ΒΛS1Cιι 

Μ ιιιιι1t I ~ι); ~:Εψιφμ( ·r.:..; Β .ι\ IC μ[ tφ;r.ι: ίαιt 

- Γ'.ιiχJ()ι;ι [()[~{) . ιι: Α ρχι:ίιι 

Γλι:ΟΟσ,ι FO R ΤRΛ~ 
Π.ωσσu ΛDΑ 

2. Λr.ι~ ' ιιp ~~ \) l~στ ημα MS.- 00~ 
3. Λιι-ω ι φ ·· ι ~{l ,Σ(ιr~τημα Ι Ν Ι Χ 

Vntι) . • yιστω•. · 

4 Μ ι11. ι'nι . . ολογι{1τi;; & Μ ιιvιι ~~μΗ'ϊ 

S Ε~σ,Υ(w~·ή cτοι ; Υ ιτολογ ι στf;ζ & Τη'•' Π i.η ι1 ι:ιφορ1 -;-η 

6. Πα·tω DΛΤΛ IMSE σε U.:"4 [X ι'l:NfrY. UN~Plt.X, I NFUHM I .\ ι 

7. l l ro:cτu F.ψαrμσyciι \' 11(' (ι.<} I US 1·2-J. [)f~Λ~ I 111 r Ι . US. 
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δηλώvοuν θ οη ου προ-

tβ 

19 

20 

yράμματος τον προηyουμcνο μι}vα. 

(13) I COBRA fOCEA t 

Η* ATCH DAV (0CEAN I 

(-)• ΤΗΕ IPAWN ΙFIAEBIRDJ 

3 141 • MετRocRoss ιPROBF ι 

4 [31 • ALTAJR Ι, PSS-EEEt 

5 (5~ ι ΊΗΕ PAWN (FΙREBΙ"D) 

6 ι7~ 1 ΡΑΟ · IBifiON 
(INFΌGRAMESJ ----

7 (8~ Ι ΚΑRΑΠ Kl D 11 
μ/ΙCRODEAL) 

β (6) Ι ΙΝΤΕ~ΝΑ110ΝΑ1 I<ARATE 
ISYSTEM 31 

9 (1 ΟΙ ' TRACICER (RAI NBJRDI 

10 

• Το δεληο με πς C'ΠΙΛοv~ 

οας yιιι ο ΤΟΡ GAMES 
βρίσ cται οτην τι;λ~;ιιτc:ιια 

αελίδα τοu PIXELWARE. 

Λοιπον τα Coιn-ops έ;κονν μ,εyόλrι πέρcιcΑ1 Dπ' ο,ι φalνειαι. Φυσιικό εncικό~οιιθο της κσrάστa.σrιι; οu'1ής είν<ιt οι πολλές en1ries στα t:harts τω-.· 

ονlίστοΙ:ι:ωv softwaιre houaes (lmaglr\θo, Sega κλπ.}. Κάτι rιτ1νε 'riO κάveιι το Elire τον προηγούμενο μiιvα στον Amstrad, μπαινοντας στο ·.ιau εp:::ι 10 

ξ ο να -πράyμa ποu δ.tν είχε ξalι'aσu μβεί. Δυστυχώς όJ.Ιωι; σuτό το μi)νa το ι=ι.ιe dnοχ,αιβέτησε τα chs rts (γw. πόσο όραγε.) ολυ t<ClλC.. πη ια vει κσ 

το Wιzball ης Occan. Ο κόσμος- μάλλον ξaΥcιθuμ,_θfικε κaι ΓΚ1λ1όrερα game:s της ετα ρίας ιcQι ετσι έχ.οuμε μι:οcι στα 20 nρώ.τα το Cobra και το 
Maιch Da;,ι 411lll Σταθερά πΡώτο βt~a το Arkanoιd -κaι δικα·ωc; νομ"ζω. ΠάΥϊ(ι)ς βλέnοντας το The Pawn μέοο στα 20, α.ναι<άλuψα κστι no.•.u 

εu.χιiρισrο ο κοσμος όρχι~ ν ονοκαλύmει ίΟ adνentures. r1a να δοuμε. 

~~--



Η ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ MSX 
ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 

ΤΩΡΑ Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ MSX (1+2) 
Mta πλήρης σειρά unoλoyrσrώv γΙα κάθε αvάyι<η, y1a κάθε ηλΙκία. 

Για Ο1Κ[ακή και εκπαιδευτική χρήση 

Για nμJεnaγγελμαηκn χρήσn 

Γ ra τους απαιτη πκούς 

VG 8020 rta δaαotcέδaon l(a t εκnαίδε.uοn 

Πporunoπoιoon MSX I 
Εn€:ξεργαστnς ZEIJA 

---

lluo α ιωμn επε~ερyαστές για yjΧlφιιι;Q I.{QJ ήχο 
ΒΟ ΚΒ RAM - 32 ΚΒ ROM 
Εnαyγιλ μα· ι κο π~. nκτρολογιο 
I δ χρώματα 32 κι νούμεva (Γ.(έ:δ1α (SPRΠES) 
3 "ανάλtο μοuσικιiς - 8 ο:κ rά6ι::ς το καθενα 
ΔIYJ unofxJxες γ~α φuσ:γγες 
Εξοδοι 'ι'ιa εκτunωτπ, ].ΙΟVόδα δJσι-<έτιας. 
r.Qό\rες χειριστnρ[{ι κ λn 
Γ λώ::lοα EXrENDED BASIC rrις M1CROSOFr 

VG 8235 Fια tον επαγyελμαtiα 010 σπίτι 

ΠρJτunonoίnon MSX 2 
Επεξιφγαοrής Ζ80Α 
Δύο πρ)σΟετοι εrι(ξεργαστες για γfΧlψ1κά κα1 ιίχο 
256 ΚΒ RAM · 64 ΚΒ ROM 
Ενοωματωμενrι δJσί<f:τa 3.5 ~ντσωv με 5 2 ΚΒ 
Εοd)tt:ρικο ρολο 
256 x~arα 
3 χaν•άλ ι α i:ιχοιι με 8 οκτάβες το t(αθένσ 

· Εςο&.t για εκrunωτn. οθόνη (κo1vn κο ι SCJ\R'r) 
χεψΗJfήpιο κλπ 
M]a UΓ1οδοχή για φuοιγγα {CA.R'I'RJDGE.) 
Προγράμματα ΗΟΜΕ OFFICE - DESIGNER 

NMS 8280 VID:EO COMPU!E.R 

ΠJΧΙτuποησιποn MSX 2 
256 ΚΒ RAM - 64 ΚΒ ROM 
Δuο μονaδες διοRr..πας 3.5 ιντσών με 1 Μ Β n ~όθε μ iα 
Εοωfερtκο ρολο1 
512 xp:i)μαta (256 αuγχpονως) 
Ξε.χωρ1σtό πλοκτρολόγ10 

· Εξοδο1 γΣΟ εκτυnωτtJ. οθόνη. βιΥrεο. ιcαμερa κ λrι 
Πo1.1'fll<J 
Πrογραμμαrα VIDEO GMPHICS -ΗΟΜΕ OFFICE Π 

nΕ.ΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

Από τον ΦΙΛ ΠΣ: νιο οιγοupιά 
Ειδικό καοcτοφωνο 
Μο•.rοχ~ες ο&5vες 

· Εγχρωμες οΟόvες 
Μονάδες διοκεΗας 
Εt<τιιπωrές 
Movciδa ΜουσιJως (MUSIC ,tODULE) 
rlινα:κ•&ι yρaφucti)v κ.λπ. κ.λ ι . 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 

Ψuxαyωyiaς.. 
ΕRατοντάδε.ς yJa ι<άθε ιιλικjο 
Εκnαι6ευπtςό: 
Γ1a όλες ις τσ{εις τοιι σχολεJοu xa1 για αγγλικό 
Γλώοοες~ 
LOGO, BASIC. PASCAL, FORrn ι< λn. 

Βοnθ:ntικά: 
ΗΟΜΕ OFFICE • DESIGNJ:.R Ελληνικό) Επεζι:ρyaοτιiς 
Κεψtνου (ταχuγρaφος) 

Επαγγελματιιι~ά : 
Πελά rες. Π ρομnΘε.υtες. Αποθnκπ, Τ rι;ολσynσΩ, 
Μαθntολογιο, Αρχείο Qtrιavrrίoεωv ~ λn 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΔΙΑΝΟΜΕΙΣ: Ell ~ ΕΠΕ 
Βαλτετσiοu 5~52 , 106 θ I ΑθΠ.vα 

Jnλ.: 3602335. 3606770 - Te1ex: 214450 ACAN GR 



ΡΙ ει 

1(1 'LJS1'ING 1 
zo · - ι-.cwEMY <TAU cετι ι ι> LO o~R"' 
30 EORDER O:MODE O:FOR n Ο ΤΟ l5~REΆD :ΙΝΚ n.a.:NEXT 
r.o FOR Ν·'1θ76θ το 48801 :RεAD :tt:POKE Ν, Α~ :Ελί 
50 LOMJ' ι SCP..EEN. Β ι ~· . ΟΡΕ~ Ouτ''f . ΜΕΙ.-: RY &3Ff: LO D' ~ ACl. Β i Η" 
60 ο τ ο. . . ι:>. 2 . 25. ο. ι ο. 2 . 20. ι ι. 2. ι. ι. Β. 4 
70 ΡΟΚ~ ~1272.190 ?ΟΚΕ ~1 9θ.Ο.ΡΟΚΕ 41 33.0~ΡΟΚΕ 419 6.201 
60 ΡΟΚΕ 2006. Ο .ΡΟ"ι<Ε 360S~.160:PO:~· 360θ3.~lί:ΡΟΚΕ 3"' 9.0 
90 ΡΟΚΈ 36161.0 ΡΟΚ~ 3 196.0· · ··ORY 42619:CALL 4θ76θ 
100 D τ, 62.25 .?05. 01, 68.33,151.190.17.48,1.~.7 
110 D Th 213.20 .119.188.22 .205.ι31.1βθ 
120 DATA 205.lc2. 68.19 . 3.5.65. ?.~0.4".66.73.78 

10 1 LIST~NG 2 
20 I ·Άc DEMY cτ u ct:rι JJJ τR srtR· 
Ο FOR N·&BESO το &EFOE: ΡΣ1ιD Α ~ΡΟΚΕ t~. Α :ΝΕΠ 

40 .ΌDΕ l:PRIN1' 1ΨLAY JιCADE ΤΑΡΕ f~R "1 5τ}1Π I :CAU. &BFO 
Ο ΡΟ Ε &BFOH.&l6:CALL &BF04:C LL &BF04 

60 FOR Ν•Ο ΤΟ l5;READ Α:ΙΝΚ Ν. : ~EXT·BORDER Ο:γ.ΌDΕ Ο 
70 CALL 8Εθ0 
βΌ D Τλ δ2 .&OO.&CO.&li,&OO. ~O~&E~.&D5.&CD.&CC 
Ο DλΤλ &ΒΕ. ~ . 1θ.&ΒΒ.&21. ΕC.&ΒΕ.&06.&0λ.&11 

100 D~T~ &00.&40,&CD,f.D5.&BE.&2l.&OO. 03.&11.&7Β 
110 DAT~ ~3.~Ε5. 05 •. 2l,&30.&01.&l1.&4B.&A5~&CD 
120 DΆΤλ &CC.&DE.&CO.& θ.&ΕΒ. 21.&F6 .. BE.&ll. 00 
130 ΟΆΤ~ &C0.&06,&07. CD.&DS,&EE.&21.&30.&01.&E5 
140 D Τλ &11.&ΌΟ. 01. D5.&21.&FD.&BE. 11,&00. CO 
150 D Τ &06.&07.&CD.tD5.&BE.&C7. 3E.&16 .&CD , hl 
160 DAT &BC.&Dθ.&E .&E1.&El.&C9.&CD.&BC.&BC. DD.& 1 
170 DλΤΑ &D1.&El,&01.&00,&00.&3E.&02.&DD.&E5.&DC 
160 DΆΤΑ &9θ,&BC.&DA. 8P.&BC.&El.&C9,&53.&43.&52 
190 ΌλΤΑ ~5.&45.&4Ε,δ2Ε.~42.&49. 4E.&~l.& 3.&31 
200 DλΤΑ &2Ε,. 42.&49.&4E.&"l.&43.&32.&2E.&42.&49.&4E 
2 Ο DΑΤΛ &21.&00.&40.&11~&00.&02.&3E,δ~C.&C3.&λl.&BC 
220 VλΤ 0.3.6.15.24.25.0,10.26.20.11.2.1.11.8.4 

Των Γιώργου Αλεξόπουλου, 
\. Χ" r Ο .,...-ι L opn ι σκι η __r 

& τηv επέ βaστι αυτή μπορείτc -vα 
αντιγράψετε το AU CE I Β α κονο· 
νική μορφή σε κααέ ή διακέτα με ... 
TQ πάντα άπειρα. cκτόs από το χρόνο. 
Η διαδ~καοία νια να ΙC"άvετε το παιχνίδι 

· ιο uni:ι κοuο εi'llαι εξής: 

ληκτρολογ · στε το λιστΝνκ 1 κο 
ο~στε το σε μ•(1 όλλη ιισετσ η 

'ισκε1a. nληκrρολογηστε μετο 

το ~ίστιvγι< 2. δώστε ΤΑΡΕ 
Ι D I SC οvόλογα με το α θελε η:. 

va σωθεί σε κασέτα ή σε δισ ο 
aι οφού δώσετε RUN. βόλτε την αυθε

ντική κcισετa στο κασετοφωνο οι πaτη· 

οτε PLA Υ. όλις φορτωθεί η οθόνη βόλ
η: την άλλη κοοέτα/δ οκετa στο κaσετο

φωνο/dίsc-drινe και πατήστε έvσ OtJ· 

μηί. Μόλις σωθεί η οθονη ξαvaβάλτε τη 
cιuθεντική ι<aσέτο στο κασετόφωνο. nατη
στε PLA Υ κο ι nεριμένετε va φορτωθει 
και to unόλοιπο npόγpαμμa. ολιι; γιvει 

αυτό ξσναβάλτε την ό η καοετο/δ σκε& 

τα ο το κασετόφωvο/disc-drινe κο ι na1 • 
στε REC/PLA Υ κσι ύστερο ενa κοuμπ 
Θο σωθοuν δύο μrτλοκς στο κσσετόφω ο 
κι αν ολa εχοuν πάει καλα ο Amstrad θα 
κάνε• reset, και θο μπορεiτε να naiζετε 
ACADEV χωρίς να ιαλύεοτε με τino cι 
χωρίς νσ πσθοίvουν βλαβες το όργα 
σaς:, χωρίς vα ι<αταατρέφοντQι το όπλο 

σας, με όnειpοuς nuρaύλouς.t.Jε άπειp!J 
AMMs. με απειρa Ftares και με άnεφο 
Delay Bombs, φορτώνοντας το nσιχvίδ 
οnότη δική σας κασετοJδιοκέτa. Αν ομως 
εnιστρέψειmην Βasιcχωptςνακό ειr · 
set, κάποιο λάθος; θa εχει γι ει οτο φορ

rωμσ ή στο οωοι ο. Ξοvaγρόψτε ο -
cπινγκ 2 01 ξοvακολοuθήστε τις ποpαnό
νω οδηγίες από εκείνο το σημείο και nε· 
ρο . 



SOF1WARE 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ fi A EPAl.IIEX ΕΣ 

ΚΑΙ ΕΠΑrΓΕΛΜιΗΙΕΣ 
ΕΚΠι\ΙlΙΕΥΙΙΚΙΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤb 

~~::::::~ ORΙVES JOVS1ΙGKS 
~NlfRFACES Pf:IINlERS ~~ 

SOFTWARE 

ΚΑΙ ΠΟΛΜ ΜΛΑ 
fΙΛ Η\ Πω 
ΔΗΜΟΦΙΛΗ 

ΗΟΜΕ COMPU1ERS ~=====_.. 

Ί'ιΟΗα ΠPOf PAMMAIIfMOY COMPILEAS ΒΑ . FOATRA . 
COBOL, PASCAl, C. OAlA BASES. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΦΑΡΜΟΓΟΝ 

~ΕΜΙΕΣ·ΑΠΟθ~ΙΚΗ- ΤΙΜΟΛΟΓΗΣΗ ΠΡΟΓΡΑ~ MAfA ΙΑΤΡΏΝ 
MHXANIKDN- ΤΟnΟΓΡΑΦΟ ~/VIOEO CLUB 

ΜΕ KAl.E lΟΦΟΝΟ 
Η Μ ΟΝ:ΔlιΑ ΔΙΣ Κ Π ΑΣ 

ΣΕ ΠbΣΧ~ΛΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

Ι ί'ΒΚ RAM 
E~ΣfJMATnMfrjQ 

OISG DAIVE 
ΑΡιθ Μ tifll< Ο 

ΠΛΗΚΤ Ρ Ofl Ο ΓΙΟ 
fiPIIHNO-Ef Χ Ρ ΟΜΟ 

MONHOR 

ΠΑΙΧΝΙ 

ΑΝΑΛΩ 

MEM~NDTAINitΣ ΔΙΣkfΥΕΣ 
lιΙΣΚΕΥΟθΗ Η ΕΠΙΠfιΑ ~--=~-

ΚΑΙ 0.1 1 ΑΜΟ X.PEIAZHTE 
ΓΙ & ΤΗ ΛΕΗΟ'f ΡΓΙll 
ΟΥ vnoΛorιr Η r.n 

~==7 ·~--

Ε.Ο"-1 I>M"''\IHF g Θt:ΗΛΛΟΝΙΙ<~ 
τ Hfl ιt•:ι 1 ι 1R"Ι l.'l.? 285 , 39 - 2'2':1 , _. , 





του Χρiστοu Μιχόnουλσυ 

ο 

την ατέλειωτη λίσrο των 

SΗΟΟΤΈΜ UPS χαι COrN
AIIII-· ΟΡ CONVERSIONS~ έρχεται 
ιιJQ προστεθεί ένQ παιχνίδι της IMAG Ι Ν Ε , 

το SLAP FIGHT. Όσοι έχετε επιοκε~ 

φθεί αίθοuοο ηλεκτρονικώ~ nοιχνιδιών, 
σίγουρα θα το έχετε επισημάνει ο ίδιο 
το nαιχνiδι δεν προσφέρει τίποτε το και

νούργiο, όμως είναι εnιτυχίο ;χόpη στο 
PLA Υ ΑΒ I Llτv του. Φανταστε ίτε ένα ι<α
ται<όpυφο NEMESSIS παιγμένο μπρο
στά οε όμοpφα BACKGROUNDS και έ
χετε ήδη μ1α ιδέα του παιχνιδιού. 

Mia και το παιχνίδι είvαι οpκετό δύσκο
λο, θa σας φανεί χρήσιμο ro παρακάτω 
μικρό LISTING. 'Οπως rιόνταλειτοuρνεi 

με την nρωΊrότυnη κασέτα όπως διατί 
θεται η πρόκειται ν σ δ ιατεθεi σηό την 

OCEAN HELLAS. Γραψτε το, σώστε το 
σε ό.δεια ασέτα και τρέξτε το aφού βό~ 

λετε ~ο κοσε ό~νο την κοοtτn του 

SLAP FIGHT • .Σας nεpιμέvouv άπειρα 
κανοvόκια. 

1 - F.Er1 SLA 'F Ι G~ Τ CHEA 
~( RE~ ΕΥ CHRISTOS 
'30 RE :;; FOI ' Ρ Ι XEL. ο ο 

4ο S-12 4 )96:T-s+~6 
50 FOR A=S Ο T:READ V 

) F·OK A .. V:C=C+'' = JEXT Α 
ιΟ IF C 10 τ ΕΝ Ρ INT"D~TA ERROR'".END 
80 SYS S 
85 ΑΤΑ ~~ .. 44~~4 ~169.~38 .. 4 ,.86 -.169 
90 DA Τ Α 1 ~ ~ 1 6'"' " 255. 1 6 Ο .. ~ ς- • 1 . 1 " 9 '.~ ~ oii' • 1 4 ~ 
95 D Γ~ 92 .. ~~140 93,.-~56~7 , 108 =4 

ΡΙ EL 55 



ΡΙΧΙΞL 156 

ΤΩΝ 

ΠΟΡΓΟΥ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

ΚΩΣΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

ι φιλοι τοu πιο ο υ μnaθηηΙ<"ού. 

ίσως. ηρ<&Jο τωv κLvouμtvωv 

σχεδίων, Road Runner (γνω
στού στο ευρύ a<οιvό με το ό

νομσ Μnιπ-Μnιn), θα είναι σί

γουρο ιδιαίτεpα χαρούμενοι με 

το ομώvuμο ποιχνίδι της U.S. GOLD. 
Τώρα πλέον τους δίvετοι 11 δυνατότητο 
νc υπερcισπισουν τον αγαπημένο τους ή
ρωο απένανη σης μάλλον λοiμσpγες διa

θεσεις του μαλ•αοού. τε:τρόποδοu, ραδι 

ούργου. αιώνια πειvcσμέvοu . αλλά και α 

ξιανάnητοu (τουλάχιστον γιο 1ον γράφcι ~ 

vτα) άσποvδοu φίλου του, του ,cWi l ly Ε . 

Coyote». Πιο ευχαριστημένοι, βέβaιa. θα 

είvοι οι φίλοt του Coyote. μια και για πρώ 

τη φορό οεv θα ονaγκcστεί να rραφει με 

κapόra και άγρια χορτα του βουνού_ 

· Ολο• όμως θα έχετε nορατηρήσει ότι ο 

Wil ly έχει κάνει μεγαλες προόδους. κυ

ρίως στον τεχνολονικο το με α κο• ο Fl oad 
R unner ειναι πλήρως (ή σχεδόν πληρως) 
nαραδcιμέvος σ 1ς διαθέσεις τοu. Αε:ριω

θοuμενα πατίνια, ρουκέτες, ελο,τήρια 

κσνόvια. ελικόπτερα, βόμβες-, νάρκες εt

vαι εvτaγμένα στο οπλοστάσιο του Coyo 
te στον αγών ο του εvάνnα σrην nε: ίνα και 
στον Road Runner Απέναντι ο · αυτό ο 

Road runner έχει να aντιπaρατόξει μόνο 

την ταχύτητά τοιJ και την εξ υ πναδο το υ. 

Μόνο: ·οχι βέβαiα. Δεν θο μnορούοο

με vo αφτΊοοuμε: ον Road Runner έϊοι 
Γι αuτον οκριβώι;; το λόγο υπάρχουν οι 
επεμβάσεις nou θο βρείτε στις επόμενες 
σελίδες , που θα δώσουν στον Road 
RιJnner τον npώ ο λό'yο μεσa στιη δια 
δρομή οπό 16 nίοτες . 

Τώρο δύο λόγια νια το παιχνίδι Η πρώτη 
nίστα είναι μάλλοv εύκολη, όσο ο Willy 

πηγαίνει με τα ηόδ1σ. Όταν πάρε: ι τα na
τίν ιa θα χρειαστεί να προσέξετε περιοοό

τερο. Εδώ χ ρε ιόζεται προσοχή στο υ ς σπό

ρους. γιατί ένας Road Rυnrιer χρειάζε
ται τροφή για να τρέχει. Το φορτηγό μπο

ρείτ-ε νa τa αποφύγετε εύκοι..a. αν μείνε

τε στο πάνω άκρο ης οθόνη ς . Η δε υ τε ρ η 

πίστσ εivσι πιο δύσκολη, μια και έχει nε

ρισσοτερες στροφές και οι σπόροι εiναι 

διασκορπισμενοι. Επίσης ο Wi lly κόβει 
δρόμο με το ελατήριο, πράγμα nou δυ 

σκολεύει τα πράγματα. Αν δείτε δυο σπό
ρους στa δύο όκρο της οθόνης. nό.ρτε 

μόνο τον έvav και φuγειε Θα δισνίιοετε 

μεγαλύτερη aπόσταση έτοιαnό αυτή που 

θα διανύατε αν μσζcuατε όλους τους οnο

ροuς . Η τρίτη πίστα μάλλον χρειάζεται 

χόρtη, μια ι<aι οι nερισσότεροι δρόμοι εi

vα ι αδtέξοδσ•. Ο ι σπόροι είνα• σε σ δ ιέ ξ ο

δα (κυρίως) κα• θα χpειοοτείτε πολύ τα;t..έ

νrο για να βγείτε ζωντονοί anό εκει. Στο 

τέλος της nίστας πεφτοι •ν nέτρες. Α11 

τρέχετε συνέχεια θα οος πετύχει μοvο η 

πpωτη. 



Η τετοpτη πίστα είναι η πιο δυοκολη 
σι πιο εκνευριστική), ιδίως στην περιοχή 

με τα χάοματο . Θυμηθείτε οτι ov περιμέ. 
reτετηv τεΑευταία οηνμtι ViO νο πστηοε
·ε ο fιre, ο RoiJd Runner δεν θο υπακού-
ει και θα nέοτει αι ov γκρεμό. Οι 'iδιες 
ίστες εnοναλαμβάvονται άλλες τρε•ς 

ορέι;, μόvο που οι πίστες 5, 9 κaι 1 3 
έχουv επίσης νάρκες ~αt λεμονάδα 
προγμοτα nou εν υπαρχοuν οτηv πρώτη 

ιστσ 

~.ξίζει όμως τον κόπο να τις δείτε όλες • 
. 6 rω ωραίας τελ•κης οθοvης ( ο lev Ι R 
Aunner). Αυτό Λοιnόν κcΗ καλή δΙασκέ

δαση ε το Road Aunner. nιn-Mnιn 

Όπως πιθαvav να καταλόβοτε οπό το 
μεγεθος του I sιιng 2, ρουτ~να φορτω-

aτος είναι η ίδ ο (η σχεδόν η ίδιο) με 

αuτη nou υπήρχε στο Slap tighι. επέμ
βαση v•a το οποίο δ μιοσιεuοομε τον nε
ρασμενο μήνa Οι τοκτι οι ονογνώστες 

~ οτ · ληι;; δεν θσ ανσγ οστού ν νο nλη
κτpολογήσουv το nρόγpαμμa του Ιι5tίι1g 
2, ον είχαν βεβαια nληκτρολογήοει ό
ποια οπό τις επεμβάσεις τοu προηγού
μενου μήνα. (οι nιστQί της στήλης αξι

ζουv κοποιο bonus, ετσι δεν είvαι:~ 
Οι uπόλοιnοι (όσοι δηλaδη δεv εiχον 

πληκτρολογη σε ι επέμβαση του nερaσμε

συ Ι'εύ ους) θα κάνοuν τα εξής: 
Πληκτρολογήστε το πρόγραμμα τοu \ι

st ng 1 και σώστε ο σε μια κασέτα με 
SAVE «ROADRUNN R LINE 1. 

---- - ------- --~~------· ~ 

Listing·i ._-.. - . 

.. . . . .,. ~ -

ΙListing~ . 2 , 
__._ - ~ _ _. ---
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.ι. ~ 

, 
~-

1 1 1 16 

41. 2,6 1 .3 l 

- :a.ι~. 

' ~;;:ι... ~οι. 

ιι . ~54 ss,2 ι . ~~~ 5: . 
2~ ~11 , ~ .~ 

1,2~ · -19 , --~-~1 . 2~~ 

;ι, , a.;ι, :'. r 2 ι 

3~ . 3-1.1' ' 

,d. ,!22~ 3 

, ~ , - s ~~S.~ 1 ~4 ~ $.~ ~ 

- ι 2 S ι 

; _ , ;e:.ι. _, 6 , ι '""S, .... 0 • 

.:j. '6a ~θ ι aJ, a _. ι:) Ι ι. 5 r 

·f:ιτ~ '9 ,. 24'9, e.~ ι , ΙΖ 6- . 1..1 , -=-~ 

9 .2* 

0 , 6 , 1_5 1 Αο , 

as ~~ ~ 24.~2 ;_ ~5 

~ .ι. • ι , Ιι.! . 62 ~ . ... ;:ι. ,;s 

c ~τ Α j , .e. ~ , , ... s , .:.~ _ , .... 08 .. 
w 

, 21 

ι,~ 6 s~ , ι 7, _Q , D.~ ,7 

~ 1 16 ι .c.Δ-6 . 0:..:. ::1 Ι ... ~ 

s ,·ι ο , 

3 .ι 

,a::ι. I 

::'>16 6~. 

;, i' ,~ι 

.. Η!! 

;2 

1 5,21 

1 

;ι._ I 1 .... 

ΡΙ L ~ 



Ι 1 ό, 

, 126,1Θ~ ,β ,~ . ο , Ι~2 ~ 

2. 1 _ , ι ~ 1 6,6 e, 
12 

ι~ 

1i 

..:.ε. • ι ι::; ' 

;&. _. 1 ::2, 1~ 1 l 

• 1 

.1β:.1,1 ~.:1 β.δ , 1 

.. '1 3" Ι ι ee Ι 1 ° • g # Ι Q 

~~~.1 . &.~δ ,55 , 1~6 

1 Ι 6 ι f I l 3 ,ι6 ο Jιe , 

Μετό κάντε reseικat nληκτρολ.ογήστε 

το προνρο μα του listing 2. Av κάvετε 
κόnο•ο λάθοc; στο DA τ Α το πρόγραμμα 
θα το εντοπiοει, υnοδε"<νύοντaς κa~ τη 

γραμμή nou είvα& το άθος. Αν δεν υπάρ 

χει λάθος, τότε ιθο οος ζητηθεί va το σώ· 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• ΜΟΝΙΤΟ 
• •ΒΛΙΑ 

οετε f<a• κατοπtν να κάνετε το σχε:τιι<ο 
Veriry. Σώστε το αμέσως: μετά από το 
πρόγραμμα του listing 1. Για νσ ποiξετε 

το Road Runrιer. τώρα, με άπειρες ζωές, 

φ ο pτωστε τηv επέμβοση κ α• μετά βάλτε 

Πl" πρωτότυπη ι<aσέτα από την αρχή . 

· Οσοι τώρσ είχατε πληκτρολογήaεt ε
πέμβαση τον περασμένο μηvα, κόντε τα 

εξ ης: 

Πλη ρολογήοτε το πρόγραμμα rou 
List ing 3 και σώστε το σε κασέτα με 
SAVE (( oadRunner)) Ll ΝΕ 1. 
Κάvτε rese' στον υπολογιστή ι<α• δώ

στε CLEAA 40000: LOAD cιLOADER 
CODE. Βό.λτε τώρα τηv κασέτα που είχα
τε σώσει την επέμβαση rou προηγούμε
νου μήνα να παίξει από τηv αρχή . όλις 

πάρετε το μηvuμα .cO: ΟΚ. 0:2» δώστε 
SAVE <4LOADER» CODE 63488. 1024. 
κο ι σώστε το"ΙJ κώδtκα αμέσως μετά το 

πρόγραμμα του li sling 3. Av θέλετε κά
ντε κα• το σχετικό Veri y. (c:c VEAl Υ 

«LOADEAJ) CODE 63488, , 024» . Γaα να 
παίξετε τώρο το Road Runner με όπει-

ρεr; ζωές φορτώστε την επέ μβοση Ι([]ι 

βάλτε την πρωτότυπη ασέτασπό την σ ρ· 

xf1. 

_() ο 

Η εκδοση ν•α Commodore 64 διατηρεί 
όλα α γνωρίσματα ποu έ aνaν το πaιχν·~ 

διάσημο: γοργό ρυθμό. υπερβολικές α

τοστάσεις. έντονο χιούμορ. Το μόvο 

πρόyμα ou ίσως μειώσει τη διασκέδαση 

είvοι το συνεχές φόρτωμα για τσuc: χρή

στες της ~σσέτας . 
Σ · ου τούς σπεuθύνεται το μικρό LI

STI Ο nou οκολουθει ια κcι το naixvi 
γίνετα ι διαρκώς δυσκολότερο at οι ζωες 
σβήνουν νρήyορο, οι ά ειpες ζωές θα 

σας nροστcιτεuσουΙJ από νευρικούς κλο

νισμούς . Πληκτρολογήστε το LISTΙNG, 

σώστε το σε κενή κασέτα ι<aι κάθε φοpο 

που θέλετε να παiξετε το φορτώνετ-ε οπό 

την f<Οσέτα , βάζετε στο σσετόφωνο ν 

κασέτα τοu ROAD RUNNEA, δiνετε 

AUN, πατάτε PLA γ α• &iατε έτοιμοι vo 
απολαίισετε το vέσ ROAD RUNN ER. 

1 C ~Ε 1 AD RU Nt ER · · * 
::ο RE~ CHEAT ΒΥ CHF. STOS 
3t) FOR · =Ο ΤΟ 5:; READ J : c-c+ι./ 

} FΌ Ε 81 9:' Α" : ΝΕ Χ Α 

50 -F C 1:'881 ΤΗΕ PRI "DATA ERROR Η: Ε D 

60 s.s 819~ 
Α Α ι ις ι-- 7 -~ 4 ~ - ~6 -~ 

ο •. •.. _.. .. -· ~- .. ι:J '" 

308~~ 5 . 169ιι24.341 1~4.Q. 

9l DATA 1~5~c~76~
4 

~Β 

1: C DA 
11 ) 

2C 
6. 69 ~6 141~136 151 . 

68~14·~ 2- - 18or-6~0.129 
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ο 

δοuλε•α no u κόνε ~ το mas k 
ε:ίνα~ vνωστή σε όλοuς rouς 
προγραμματισϊές γλωσσaς 

μηχαvής. Γιο να κσταλόβουμε τη σημασία 

του, aς που με ότι θέλο u με να τυπώσου με 
ένα sprite Αν τυnωσοuμε το sprite πάνω 
στην οθόνη χωρίς να ~ξσυμε τίποτα 
αnό το background, είτε το sprire θο 
μπερδευτεί με ό,τι υπάρχε ι στο σημείο 
που θα τυπωθεί (μιας και τα «λεuκά» ση

μεία του sprίte, αυτά δηλαδή nou έxourv 

το χρώμα τοu paper. θα «μαuρ,σοuv», θα 
txouv δηλαδή το χρώμα του i n I< που υ
πάρχει ενδεχομένως σrη θέση ποu τu
πωνοuμε) είτε θα καθαριστεί μια ολόκλη
ρη περιοχή yύρω από το sprite (θα εμφα-
v ίζετaι δηλ'Qδή ένα nλaiσ4o γύρω τοu). Ο ι 

δύο αυτο ί rpόnoι τunώματος ισοδυνα

μοuν ιμε τη χρήση του OVER 1 η OVER Ο 
αντίστοιχα. rιa va αποφευχθούν αurά τα 
προ βλή μaτa. ο ι προγραμμσnστές κατα

φείινοu v στη χρήση του mask.To mask ΙJιι. 

Αυτό το μ να 

... cιρουσι · ~ου 
δ ... ο ρουτίvε:.c; 

ου e 
cvδιcιcpi:ρouv 

- σου ασ οΑούv σι 

ε προyραμματισμό 
ο ρ c rurn. 

Η ρώτη 
σαc; δίv ι τιι 

δυ α ότη cι vcι 
τur ώveτc 

στα χcaιιρίc; 
Υ 

Vcι KCI CΙcτrrp&cpeTB 

ό.Αο ο 
b ck - ro ιnd 
της οβόvηc; 
σι - ερη 

va δια& ζcτ 
το ληκ-rρολόyιο 
ακόμη κι av 

exouv τrα ηβcί 
πολλά ιcο ά 
ταυ όχροvα 

(πραyμα "Π"ΟU δev 
το άv _ ι η 

Εντολή 
Κ V$ Β C 
ο.., ρ ctruιn). 

Του Κώστα Βασιλάκη 

ΡΙΧΕ 1 ~9 



είναι κι ουτό ένα sprιte, το οrτοιο δεv 

τuπωνεrαι αλλ α καθορίζει μ ι α οριομε ν η 

nεριοχη. Σuνr1θως έχει το σχημο τοu 

sρrιte, και λιγο μεγαλύτερο "Ετοι με βά
ση το mask, κοθοpιι.ε:ται α ριβως ο xώ
poc; που θελουμε να τι.;ιηώσοuμε, CJ.ι κaτό

nιv υπώνοuμε το sρri1e, το οnοίο τώρα 

φaίvετf1t με εuκpινειa. 

Γ•ο va γίνοuν αυ1α πιο ιι:ατανοητσ oc; 
ποuμε ότι προσπαθούμε 'ιι'Ο τυπωσοuμε 

μια τελεία σε ένο τετpάγωvο με τη μορ

φη· 

Av τυπωθεί η τελεία με τον στονταρ 
ιροnο του Sp clrurη. ότε όλο το τεϊrρο

νωνο θα αθαριοει. και θα φαίνεται η τε
λεια ονονι ά. Το backgraund όμως θα 
εχει χολαοει. Αν aπλώς μαυρίσουμε τα 

pixels που δtνοu 'I την τελεiα, θα πάρου

με: 

ι 1 ο 

Όπως βλέπετε η τελεία δε φαίvε1Όι 

πια. Γι· σuτό ορίζουμε ένα mask για την 
τελείa, το οποίο έχει ο οχημο της και 

εi σι λίγο nιο μεγάλο: 

Το τύnωμα του nι sk νινεται με τ;ηv 
εξής διαδικασία: ·onou ε χουμε (<μaupo» 
pιxel, καθορίζουμε την οθοvη. εvώ οπου 

εχοuμε «άσπρο)) pixeι, οφήvοuμε την ο

θόνη ως έχε ι, ΊΞτοι μετ α το τύπωμα το u 
m ask. το τετράγωνό μας θα ν•νε ι; 

Και μετά το τύπωμα της τελείσc; θα έ

χουμε: 

Όπως βλέπουμε τώρα, η ελείο έχει 
υnwθεί καθαρό. φοίνεται δηλ.aδη εύκο· 
λα, ενώ έχουμε κροτησε:ι το back
grouno. Ειναι λοιnον npοφανες γιστί ΟΙ 
π ε pισσοτεροι nρογρσ μμοτιστές χpησιμο-

ποιούν mas ότav θέλουν va τunώσοu' 
J<ότΊΙ 
Πapοuοιόζοuμε οιπόv αuτή τ ρουτί

να η onoιa κάνει τα εξής χρησιμσ: Όταν 

ην σ είλουμε νσ τuπώοει κάποιον χaρο

κτηρα, βρίσκει μόνη της (δημιουργεί) το 

κοl'άλληλο mask,καθαρίζε• την οθονη ε
κεί που θέλουμε, και κατόn•ν τuπωνει τον 

χαρa τήρa. Γιο νcι την χpηοιμοnοιήοετε 

nληκτρολογηστε το lιstιng 1 (αφού πρω
ΤQ δωσετε CLEAR 62499) και τρέξτε το 

τ 

ρ~ 
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Το πρόγραμμα ελέγχεi γιο λάθη ι στην 
ΠληΚ1ρολογηση. Αν όλα πάνε καλό, ακο

λοuθώντας τις οδηγ;ες στηv οθόνη σώ

στε ro, κσι κόντε Verify. Όταν τελειώσει 

η διαδ• aσια. δώστε την εντολή DEf FN 
n(A$, Α, X,Y}: USR 62500. Για να τuπώσε • 
τε τώρο mas ed )(αροι<τήρες θα δίνετε 
την εντολή RANDOMIZE FN n (Α$, Α.· 

Χ,Υ) όπου Α το strlng ποu θέλε1ε \.iι 

τυnώσετε, Α το attribute nou θέλετε να 
έχετε, a<οι Χ,Υ το οptζόνηο κα~ κατακό
ρυφο print posi1ron (όnως στην εντολη 
Α η. Τ ο att ri b ute uπολογiζετα ι με το 

γνωστό τρόπο nou αναφερεται στο m a
nual. Δηλαδή nαίρνοuμε τον κωδικό του 
paper, τον πολλαπλασιάζουμε εnί 8, 
nροσθέτουμε τον κωδιtcό του ιnk, και κa

τοπιν προσθέτουμε 64 για bright οπ , και 

128 γιο flash on. Αν θέλουμε σι χαροιπή 

pες να τuπωθοίrv χωρις να αλλάξουν τα 

ήδη u"όpχοντα aHributes τηι; οθόνης, 
ο τε δivou με Α>255. Τ ο sι rί ng Α$ μnορε l 
vα περ•έχε• οπσιονδήηοτε :καροι<τήρα 
(κωδικός aπό 32 έwς 12 7) ή U DG. Επiσης 
οι χαροκτήρες με κωδικοuc: 165 έως 255 
(ra keywords δηλαδή rou Spectrum) 
θεωρούνται σαν UDG nou είναι τοποθε

τημένα πάνω από τα κανονικό~ Δηλαδή μ · 

aurόv τον τρόπο έχετε στη διαθεσή σας 
πάνω οπό 120 · UD G. Οι χαραtm; pες με 
κωδικσίιr; 128 έως 143 (το graphlcs nou 
υπόρχοuν πάνω στα αρ,θμηηκά πλήκτρο 

rou Sp ctrum~ δεν τunwvονται 
Αν θέλετε να rοΜοθετήσετε τη pouτιva 

σε κάποιο άλλη διεuθuνοη, δημοmεύοu
με το Assem,bly Hstίng ( l ίsting 2). 
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· Οοοι χρησιμοποιού11 την εντολή Ι Ν

Κ ΕΥ$ στα παιχνίδια ποu εvδεχομενως 

γράφουν θα nαρατήρηοον έva μεvαλο 

μειονέκτημά τη ι: : Δε δοuλεύει όιαv εί-...αι 
nατημένα nάιιω από δίιο κοuμπιό του u
nολογιστι;. Έτσt μ.αc; αποκλείε~ τη δυ 

νατότηrα ~ι~ο κινηθεί για nορόδε~νμα ο ή

ρωάς μας nόνω aριστερά. Γι· aυτό δημο
σιεύουμε αuτή τη ρουτίνα. που παροκα

μmει αu1Ό το πpόβλημα, ενώ τοuτόχροvο 

σος δίνει τη δuνcιτοτητα να διαβάζετε τα 

nλr;κτpa caps shιf , symbol, shifl κα1 

enter. 
Για να «δημισuρyήοε ε» αυτή την ε

ντολή, nληκτρολοyήστε το πρόyρο.μμα • 





Επιατολη προς ολοuς 
τ ο u ς USERS , ι-ιιχ><ΕR5 κ λ n 

Αγanη'tε Φιλε 

Αν: 
-10 ~ του V20 σου ειuοι ολu 
ypηyopα 

-150 W τpοφοδοι ικa eιvαι unερ

βολη vια σεvα 

-β SLCΠS ειvαι πολλα vιa τα επε
κτοτικa σου οvειpο 

-101 ηληκτρa σε ελληvaλαtιvικο 
~σου ειvαι πεpιτ1σ 
-720Χ348 PIXEL σ1ο μονιtοp oou 
ειvaι αχρηστη λεη1ομερειο 

-δεν σε uo ια~ε ι uo μπορε ι ς vα 
ουυδεοης οποιο μοvι1ορ θελε ς 
-δευ α εvοχλει η uπερθeρμαvση 

και η πeριοριομενη σuμβστοtηtα 

-ιο NΚ)USE σου ειvaι nεpιτ1ο 
-360 ΚΒ DR Ι VE ειναι nολλα 
- .OY"SlΊ Ο< κο ι RS2 32 σου ε ι \10 L 

Qx.Pll0\0 
-Ελληu ικο Β βλιο Οδηy ιων δεv σο~ 
χpειοtετaι 

-12 μηvες nλ~ς πρανματικη εν 
yuηση εινοι nαραλοyη 

-δεv nιστεuεις οτι εμ ις οι Ελ
ληu ς οχεδιοtοuμε COMPUmBR uψη 
λης tεχvολονιος 

-ειοαι ο fοcης ο ε ιααyιψεvος 

Τοτε ο ΙΕ.λληv ιικcς (CM\J'ΓER 

ΠΡΩΤ Σ -11 
σου πεφτει και noλu ••• 

nboo μαλλο~ ο ΑΤ-σuμβο1ος: 

ΠΡ Σ-, 

12 Mil 80286, 1 r.,B ~1,M.J... I Ι/0 , 

M.J... τ 1 ν 1 t:BJ CAAJ, 200 w τ pοφοδο
τικο , 101 nληκτpα,κλειδαρια~~()JSΕ, 

Gt+.E-RS232 FUΠ', 1 • 2 Μ3 Fro1 

Dl SC 30 ΟΕ τ ιμη ι; ,ιις.πλη~rι. 

ΠΡΩ ΕΥ 111 

ΤΟ ΤΑΧΥΤΕΡΟ Α Τ 

σε τιμή ΧΤ 

ZηGouvtiOΙ Αvτ;ιnροοωnοι 

vsterns 

Ε ΩΤΙ Ω Ν 9 - 5~627 ΟΕ!ΣΛΛΟ ΙΚΗ 

τ Η : ο 1 1· 5 3 4 4 50 , τ Ε Λ Ε : : Η ο 1 13 

ΡΙΧΕL 164 

του Ιίsting 3. Τρέξτε το. και κcιτόπιv σώ· 
στε τον ιJδικα που πληκτρολογήσατε . 

• ng 
τ 

1 Τ ι Εt ρ 
1r..ιτ 

-. -· 
lO l ": ~ι .-; ~ t:~ ... "" , -:- .. .ι J2 
δ.JL 

Κaτοnιν δώστε D FN I(A )=USR 
50000. Οτον τώρ<1 δώσετε ε τολη του 

τύποu LET c=FN I("B" ) . η ιεταβλητή c 
θο "άpει την τψή 1 αν ro πλήκτρο Β εχει 
πατηθ&ί. ή τηv τψή Ο ov το ηλήκtρο δεν 
έχει f!οτηθεί. ο πλήκτρα nou προοvοφε· 
ραμε (δηλαδή Caps shιH , syn1bol sh•fl ή 
enιer) ~nορε•τε να τσ διαβόοετε με τις 

ε'ιτολές LET c;:; FN Ι(CHRS 31) νιο το 
symbol shift. LET c= FN I(CHRS30) γιο 
το caps shift.t<αι LET c= Ι (CHRS ,3) 
για 10 enter. Αν το sιring ποu θα δώσετε 
γ1α όριομa ει ναι aπaρaδε το (δηλαδή δεν 
περιέχει τίποτε ή περ έχει πολλούς χσ
ρcικτήpες), θα πάρετε μηvuμα λάθους Α 
Ι nvalid argumeπι Φuοιt<α την εvταλή 
οuτή, (FN I (Α$)) unορειιε να τη χρησι
μοnοιήσετε απ· ευθείας σε εντολrΊ ού
ν~pιοης, δηλαδη: 

Ι Ν Ι (''Β'' )• 1 ΤΗΕΝ . 
Αν θέλετε να τοποθετήσετε τη pouτίvo 

οε άλλη διεuθuvση , μnορεiτε είτε vo 
ηληκτpολογησέrε το LιsCιng 4 (το as
sembly lιstιng δηλαδή) μέσω μιας as
sembler. αλλάζοντας οτόλληλσ το org, 
είτε να αλλάξετε τηv αρχική και τελιιι..'ή 

διεύθυνση της γpαμ ής 1 Ο τοu listιng 2 
(50.000 και 501 09) όπως αι τ ις γρομμες 

40 και 60 ι<cι νa nληκτρολογησετε κ:a· 
vονικι:.ι το Ι ιsιιπg Ό (]ι πaρετε το μήνu· 

μα " CODE Ο. Κ • PRESS Α γ ΚΕΥ Ο 
SAVE"' κόvτε BRE ΑΚ. CH δώστε τα εξr' ς 

POK1ES· ΡΟΚΕ (sιan 28), (s•~ r 69J · 
256 • 1 τ ((sHH1 69)/256) Όι ΡΟΚΕ 
(starι 29). ΙΝΤ ( ιstar~ 1 69)/256J . onou 
starι η ορχι ·η διεuθuvση nou θα τοnοθε
ι ησετε τη ροuιινα ΚaτόΓilιv δώστε GO· 
ΤΟ 60 γιc.ι VC1 συνεχιοετε ίΟ GωΟΙ Ο ΚΟ · 

νο"ΙJικό . Εηωηc; α 'θελε τε vcι μην nοίpνε 
τε το μηνuμα λόθοuς. σε περιπτωοη r ο 
το Α δεν εχε• τη μορφή nou nρεπει 

δώστε ΡΟΚΕ ($t~ι t+47), 20 • Τότε η οu
vαριτηοη F Ι (Α$) θα εnιστρεφει ιε v 
τιμ η 65535, οταν το όpιομα AS ειvοι σπα· 

pάδεκτο. Ότοv θέλετt: νa εnαvαφερε· 

τε)ι το μηνuμσ λοθοuς, δωο1ε ΡΟΚΕ 

lS1ί1 rt 4 7), 253. 
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ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΒΙΒΛ Α 

Jovs ιcκs 
ΠΑΙΧ ΔΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

ΠΟΛ ΥΤΟΠΟ: Χαλκιδικής 40-42, Τηλ.: 837063 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΑΝΑΜΕΛΑΝΩ ΤΗΣ ΤΑΙΝΙΩΝ 

Ανα ε~ νώστt τ~ a t ε~vε~ σος μilανο~οιν ε ς αι κεp~ι~1ε. 
~Ε χρn c ~α ~ σ no , δtn'a ~ 

' d "α ~ v' α 11. χ • t ι d Ε 50 Π 1'4~ ~ I OQ σ' ο~ χ ' ~η 1. 100 δ ρ). Με 
ι~v avt,σto χο αναμεlαν '~ α~ ( σς 1!.000 δρχ n ~4iε 

μ Ε l~~ωσ~ eσ σάς w aσt(~iL 1~- ~ 0 δρ~ QL &α ε ( v~ι 1όσο 

,ρtσr~ a όσο κ σι αν t~v σraρά~α1! οπευ θ ε'ο~ αR6 10 

ερrοσ16~ιο nαpσywr~~ ιn~. ~σι tα σnοuδ αι61ερο ια 1nν 

έ Ξtε τn Dt.~ Λ nau t" ιpε~4~εσtε 4σχε~α αv εCv~ ι αρrCα 

Λ όe ν Sρ ι~ Εtε ε~ ο\ σ τον ~~na ιnq μεlανο t αL~ια~ σα ς 

uτa~ ; δLC~oρav~ ~ρoμn&Eu~t q . 

Η ο •αν~μ(α aιvi ~L ΠΕ~Lσσότερο, όσο σkpLβa ι eρε~ εινα 

~L ·~ νιε~ σσς YL~t ι τον σνσμ ε1α v ω1Λ e tav anασlέσεtε 

μΕ 4~ 1 ~ avόμn OL με ~uo μεlσνο t σ~~ιε~ 1 

Γι'σuτό~ ΒιD πχανιε; . τpά r~~ς, δnμόα~οL κα ' LόLwt~~ D ( 

opy~ν σμοt 5 ~ ~~ε~σν t~ ιoan που ~~~ ~~o~εlvαu ι. 

Ι~ε ~~ τε μσ~ σnμ~ρα ιnν tαLνCa οο~ ~LΔ &wρεάv ε~tδε~ ~n 

σναμε\~v~~n~ ~α~ tLά npασ~ορά τιμ~~ y ~ά ι σ n~~vnμ ~ n 
ο~ ά~11 rσι ~ \d s~rνi ι: e . 

ΜnιΖ.ανiοu 16 
θι::σσσλονί κη 
τηλ (03 ) 856.730 

Τοχuδ)ιcή Δ) vση 
τ.Θ , oes3 
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ΠΟΥΛ Σ ΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ 

~ Η ΚΑΠΟΙΟ ΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣ ΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΊΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΣΤΗ ΡΙΞΗ; 

m τ ΕΛΑΣΤΗΝ . " I I 

SPECTRUM + ; 12.ΘΟι;.ι 

COM Μ Ο DORE β4 : 3S.OQD 
(+ κr;ι.oqr;τoφwvo) 

COMMODORE 1541 ; 34.000 
AMSTRA D 484 : 34.000 
MONITO RS ; ranό 12.000 
PC COMPA.r!ΙBLE : ιιnδ B5..0DιJ 

ΔΟΣΕ Σ Α ΤΟ ΚΕΙ. 
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ΜΝΗΜΗΣ 
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Η COMMODORt: κατόρθωσε να παρουσιάσε ι την 32 bιt) σε συνδυασμό με τα ε δικό CH IPS: ΟΕΝ Ι SE 

οοίJγκρι ι η σε δυνατότητες AMIGA 

σε τιμή ΗΟΜΕ CQMPUTER. Ο κεvτρι . 

: carn α 
Number One in theworld 

of microcamputers 

PAULA, AGNUS και 

uvήμη (ΗΑΜ) 5 12 ΚΒ επεκτειvόμενr 

κός επεξεργαστt)ς 68.000 MOTOROLA (BMHz. ως 8,5 ΜΒ προσδίδουν τ ι ς αΦόv rο.ο-rες δυvιηότητες 

ΑΠΟΚΛCΙΣτιΚUΙ ΑΝτι ιΊΡΟΣΩnΟΙ - ΕΙΣΑΓΩΓΕ Ι Σ ΜΕΜΟΧ ABEt::.H, ΣFΑΑΣΤΟΥΠΟΛΕΩΣ 1~0 ΑΘΗΝΑ 



οε ταχύτητα, mulιrtasking . γραφικά (640 χ 512) , 

χρώματα ( ι1096). μουσική (STEREO) κα ι 

~.ξοοους για συνδέσε ις Ι επεκτάσε ις 

nou ξεπερνούν την φαντασία του πιο aπαιτητι κού χρήστη . 

.,.Η NASA επέλεξε την AM IGA 500 

γ ια εργασίες που μέχρ ι σήμερα 

απαιτούσαν Μ Ι Ν Ι COMPUTERS aξίας 

όεκόδων εκατομ μ υρίων δραχμών . 

ΤΗΛ. 69329t1G- 6917fi32 τι Χ ~??680 ΜΕΜΧ GR - 13ΑΣ ΗΡΑΚΛΕ ΙΟΥ 24 ΘΕΣ/Ν Ι ΚΗ ΤΗΛ ::::ι:.>St>95 



τ κυριότερο, 

iσ~c;, 

χαρσκτηpισ-rικό 

τηιι; C cίvc:ι ι οι 

συvcιρτήσειιι;, οι 

o"Πoiec; "ΓΙ'αiζαυv 

nάved - κά~«ΑJ το 

ρόλο 'Π'ου έχουν 

στην Pa cal οι 

διαδικ:cισίcc; .. Τα 

τrάvτα yivovτa 

cττηv C μ:Βσα c:ιΠ"ό 

... .. 
συvαρτησε c; -eιτε 

έ οιμε:c;!Ι δοσμένες 

αττό τ 

ccβιβλιοθήιc:η•~ της 

yλώσσαc;, εiτε 

κατασκευασ-μέveς 

~ . . 
α'Πο το χρηcrτη. 

ΤΟ Υ Α. ΤΣtΡΙΜΩΚΟΥ 

Ft iXEL Η18 

α μnορούσομ.ε να naροομσ ιάσοu

μ.ε τις συνορτήοε1ς με καλυμμέ

νο τμήματα μιας μηχανής. μέσα 

οτο οnοία γίνονται διερνοοiες 

που δεν βλέπουμε ι αλλά που έ 

χουν ορατά οnοτελέσματο πόνω Dε κα

θορισμένο στοιχεiο ε•σόδου. Πράγματι, 

αnό τη στιγμή nου υπάρχουν, δεν μας 

ενδιαφέρει τiποτ " άλλο πέρα από το ο η 
μπορούμε νσ f<κσλέσοuμε» την κατάλλη

λη κόθε φορό. για να πάρουμε το επιθυ

μητό αποτέλεσμα. 

· Η δη f:χou με συναντήσει τέτοιε ς nερ•
πτώσεtς: Τ Ο ΠΟύ Και Πως θα TU ΠώνCVTQL 

κάποια πραγματα στην οθόνη είναι μια εν 

110λλοις επώδυνη διοδικοοία, για νσ φτια

χτεί aπό rov ηρογραμμαηοτή -χρήστη 
της C. Υnόρχε• όμως η έτοιμη συνόρrηση 
printf. της οnοισς ο aλνόριθμος μας είνσ• 
εντελως αδιόφορος (και η νλώσσa στηv 

οπο ίο γράφτηκε: θα μπορούσε νa ε•νaι η 

ίδ•α η C, ή η Pasca l, η η assembly- ο 

ίδιο μος καvε ι , σπότη στιγμη ποι.ι υπάρχει 

σοv ο bίθ{;1 co de) ι οπότε το μόνο π ο υ 
χpειcιζόμaστε εiνaι να ξέpοuμε aπλώς τι 

κaνει J{QL όχι nώc; το κόνει, για να την 

χρησψοποιήοο υ με. 

Η δομή τηι; γλώσσας εnιτρέnει μεγόλη 

ευελιξία ως προς ης συναρτήσεις Μέσο 

από μ ιο συνάρτηση μπορεί νa κληθεί μία 

ή περισσότερες ό.λλες, η κaι η ίδια η aρχι

κή (nε p iπτωση ονaδpομ1 κ ης κ λ ή ση ς ~ 

recu rsion ). 
Ας δούμε ένα παράδειγμα: 

maιn ( ) 

' t 
int i; 
ι - geιchar( ): 
ρ r i ntt (', % d % d \ η ", i, fact r I ( ί ) ) ; 

J 
long rectrl (χ) Ι * σuναρτηση πaρανοντι-

κοu ενος αριθμού •ι 

J 
ι nt χ , ρ; 

wh Ι Je (χ ι = 1 ) 
p - fa.ctrl(x) - χ "' factrl (x-1 ); 
retu rn ( ρ) ; 

ι 

Εδω δίνουμε ένα ε:ντελως υποτυπώδες 

nρονpαμμα u11ολογιομού του nαρ<ιγοντι

κοu .ενος αριθμού . Λειιε υποτυπώδες, γι

ατί λείπε ι εντελώς ο έλεγχος αν δόΒη κ: ε 

aριθμός στην είσοδο (έτσι μnορεί να πά· 

ρε• κόλλιστα ι<αι κιinοιον όχι αριθμηηκό 

χαρακτήρα) , ενώ δεν προβλέπεται καν η 

πεpίnτωση του μηδενός. 

Ωστόσο. όσο κι αν δεν διεκδικεi βpα 

βεiο κομψότητας κοι πληρότητας, εμφα-

-

νiζε ι ακριβώς τα στο ιχε ι α π ο υ θέλο u με. 
Κοτ · αρχάς. unάpχε:ι η συvόρτηση mai n 
( ): Σε κάθε πλήρες nρόγρομμα της C 
πρέπει va υπάρχει μία συνάρτηση ομ · αυ

τό το όνομα. Αν δεν υπάρχει, ο compiler 
θα εμφον~σε• μήvυμο λάθους . Συνηθίζε· 

ται η main να είναι εκείνη η συνάρτηση 
π ο υ θα ελέγχει τη ροή του υnόλοιποu 

προγρό,μ μaτος. παίζοντας αnλό συ vτονι

στικό pολο, γι · οuτό και εϊνα•. κοτό κανο • 
να, μικρή . Αν σε κάποιο πρόγρομμa εμ

φανίζε τaι μακρ<:ισκελη ς m a ί n. καλά Θa κά
νου με να u ποψ ι αστού με όη ε ίνα ι ι< α κο

γραμμένο κο ι ότι μnopεi να .ξaνaγρ(Ιφτεί 

με πιο μικρή maιn και με κοταμερισ ό 

των λεηο υ ργιων της οι: άλλες σuναpτή

σεις. 

Βλέπουμε όη μέσα από τη συνάρτηση 

maιn καλείται η συνάρτηση βιβλιοθήκης 

printf, μέσα anό rην οποία. με τη σ.ειρό 

της. καλείτα ι η δ•κη μας συνορτηση , η 

factrl 
ΠaρόJjοιa, μέσα στηv factrl nεριέχο

vrοι τόσο η συνάρτηση β1βλιοθηκης get-
char, όσο κ:αι η ίδια tactrl. 
Ο σο για τη δομή των συvαρτήσεωv, πό 

λι ο παράδειγμα είναι αποκολumΗ<Ο' 

Μιa συνάρτηση χαρ<1κτηρίζεται από ο 

ονομό της -που είvοι ανσγvωριστικό 

(identifier), όπως και τα ονόμοτο των με
ταβλητών, uποκειμενο στους ίδιους κavό

vες οuντaξης με εκεiνα -κσι το όpισμα ή 

τa ορίσματά της. μέσα σε παρενθέσεις. 

Το σώμα του ορισμού της είναι μια 

σύνθετη εντολi, (compoυnd stateme· 
nt}. nou περικλείεται αναμεοο οε αγκύ

λες (f κοι ~) και οpίζε• τοv τύπο και ο 

όνομα των τοπικών μεταβλητών ποu 

χpησιμοnοιε ,. Σε περιnτωση που υπάρχε ι 

επιστρεφόμενη τιμή, αuτή περνάε• έξω 

από τοv ορισμό της συνάρτησης , προς το 

σημειο που την κόλεοε. μέσω μιας ret
urn. 
Με λίγα λόνια έχουμε μ ίο ή περισσότε

ρες εισόδους (τα ορίσματα) και το πολύ 

μiα έξοδο (την επιστρεφόμενη τιμή) . Α 

κpιβώς ε:nε•δή ο υοιαοηκ:ό ανηκaθίστατο• 

η κ:λήσrι μιας συνάpτησης. όπου υπάρχει 

μέσο στο πρόγραμμα, με την επ•οτρεφο

μενη τιμή της, μπορεί να uπάρχει -αnό 

την άποψη της συντακηκης ορθότηtος

όπου μπορεί να εμφανίζεται aριθμηηκή 

τιμή. 
Ιδιαίτερη πpΩοοχή χρε ιάζε οι να δοθει 

στο θέμα των τοπικών μεταβλητών. Αν μία 

συνόpτηση κολε• μιαν όλλη. της οποίας 

το ορίσματα εμφανiζοvτοι σαv μετcιβλη

τές της nρώτης, τότε ουσ•ασηκό αvτιγρί.ι· 

φο,νται αnο την πρώτη συνάρτηση στηv 

δεύτερη και η επεξεργασία γίνεται πάνω 

---- ---------------
------------~

- -



αια αντιyραφο. ενώ 01 κανονικές μετσ 
~ητές της πρώτης μένουν αvέnαφες. 
Aurό εξασφολίζει την ησυχία του προ

~·paμματιστή aπό πολλούς μnελόδες και 
nολλει:; c:ινεπιθuμ η τες κατaστασε ι ς, αλλό 
εχει σαν αvτiτιμο κατι αρκετό βcιρύ σε 
ορισμένες nερ•πτωσεις. Αν το εnιθυμητό 
είναι να αλλάζουν τιμή οι μεταβλητέ~ 
ου περνάνε σαν ορίαμστα της καλούμε

·.ιr;c; σuvόρτησης, θο πρέrτε:ι να δουλέ
.μοuμε με poι nters (θa τους βρούμε στην 

nοοεία μαι; παρακόrω). 
το ίδιο ({nρόβλημQ"» προκunτει και 

στην περίrτ ωση που θα θελαμε ουvάρτη

ση με περισσότερες αrτό μίa εn1στρεφο
μεvες τιμές, π.χ κοποιο συνάρτηση που 
va δρα ταυτόχρονο σε όλα τα στοιχείο 
.ι;ιιός πivaκa. Κι εκεί η μονη λύση είvα• vo 
ποοοφύγοuμε στη βοήθεια των pointers . 
Εννοεηοι ότι, αφού μιο συνάρτηση 

τauτίζετaι με την η~ή εnισl'ροφής της. 
εχει και τύnο: Σ υγκεκριμέvcι τον τύπο της 
επιστρεφόμενηι; τιμής. 

ς δουμε λίγο πιο αναλυτικό το θέμα 
του η:.nο υ της συνάρτησης -ή της 

επιστρεφόμενης τιμής, ov προτιμά
τε: Οnως και παvτού αλλού μέσο 
στη C. cιv δεν υπάρχει στον ορισμό 

ι\άnο ι ου πράγματος οαφfiς aναφορα τu.:
ποu~ εξυπονοε•τσι ο τuπος inι Έτο1, αν ο 
compile r σuvαντησει μέσα στο sou rce 
~ode ένc:ι όνομα- identifίer nou αΙ<ολου
θείτοι ono μία aριστερή nαρεvθεση, θεω
ρει οτι εχεt να κάνει με οuvόρτηση, της 

οποίας ο τύπος, μέχρις aποδείξεως τοu 
t't'αvτio υ, ε ί VQI i n ι_ 
Σε nεpίrrτωοη που η συνάρτησή μας 

zrτιστρέφει ακέραια τιμή ή τύπου char, 
δεν υπαρχει nρο6λημα. Όnως έχουμε 
πει, εσα σε παραστάσεις ο τu11ος char 
uετοφpαζετaι" σε ι πt. 

Av όμως θελοuμε ο τύπος της εnι
στpεφόμενηι;: ημής νο είναι οτιδήποτε 
άλλο (double ή float, δηλαδή), τότε αυ 
τός ο τύπος nρεπει να δηλωθεί τόσο μέ
?Ο στον ορισμό ης συνάρτησης, όσο και 

στη pουηvα ποι• κσλεi τη σuvόρτηση. 
(nεριπεύει, πιστευοuμε, να αναφε

pουμε ότι είναι καλή προγραμματιστική 
σιιvήθεια να δηλώνουμε nάvτa τον 1ύnο 
της σuνορτησης, οκόμα και στις nερι 

π ... ωσεις ι πt, ovτi va δισκιvδυνευσοuμε να 
ξεχάσου με κaπο•α δήλωση τυπο υ εκεί 
~ου πραγματικα χρειαζεται} 
Από ης αυvοprήοεις βιβλιοθήκης u

nάpχouv μερΙκές π ο υ επιοτρέ φο υ ν 
double τιμές . Οπως καταλσβαΝετε , 

πρόκειται για μαθηματικές σuνapτήοεις, 
όπως η sqrt (τετραγωνική ρίζα aριθμού), 
οι τριγωvομετρικές sin και cos, ενδεχο
μεvως κάποια εκθετική ή λογαριθμική 

κλπ. Καλό ειναι να "ξεφυλλίσετε' τη βι

βλιοθήκη της δικής σσς έκδοσης και va 
καταγράψετε όλες ης double (rt float) 
συναρτήσεις - πού ξέρετε: Μπορεi νσ 
σος χpειaστουν! 

ιλώνταςγιaσυνορτήσει~ κaι σύν
θετες εντολές , ..:οιρος είναι νο 
ανaφερθοuμε λί yo κ!lι στ οuς τε
λεστές nou χρηοιμοποιεi η C. 
(τελεστή t;, QV θ υ μ άστε από τa 

Μαθηματικό το u σχολε ι ου. ή anό άλλες 
γλώσσες προγραμματισμού. λέγεται ε
κείνο το σύμβολο που ((δρο» πάνω σε 
κάποιο αριθμό ποσοτήτων -μία ή πεptσσό
τερες .. για va τις με:τατρέψε~ σε κάη άλ
λο. Έτσι, μ · αυτή την έννοια. τελεστής 
είναι το αρνητικό nροσημο π.χ .. αφού με
τατρέπει έvaν aptθμό στον aντίθετο του 
ή το «εnί» τοu nολλaπλασιασμού. αφου 
μετaτρέnει ένα ζεύγος αριθμώv οε ένα 
τρίτο αριθμών. l'O ν~vόμεvό τους). 
Φuσι κ:ό, όπως κο ι σε κάθε αν ω τε ρ η 

γλώσοο προγραμματισμού, υπό.ρχοuν οι 
αριθμητικοί τελεστές, για τις γνωστές 

πράξεις : Το - . -. • . Ι και, επιnλέον, ο %. 
που χρη σιμοπαιείται για «aκt pαιες-.> διαι
ρέσεις. Η παράσταση a% β έχε• σαν τιμή 
το υπόλοιπο της διαίρεσης a /β (ο γνω
στός από τηv Basic τελεστής MOD) και 
είναι μηδέν, όταν το a εινοι οκέpαιο πολ
λαnλόο ι ο τοu β. 

Κλσσ1κό nαρaδειγμσ χρήσης του %, 
που υnάρχεt σε κάθε εγχειρίδιο της C, 
είvαι η naράσταση που unολογίζει ον ένα 
έτος εtνσ ι δίσεκτο ή όχι. 

if (year% 4 == Ο && year% 100' = Ο 11 
year % 400 = = 0} 
year δ1σεκτο 

· Η δη σ αυτή την π ο pάοταση βλέnου με 
και μερικούς τελcστές σύvικριοης και 
Αοyικούς Οι τελεστές σύγκρισης είvαι 
οι '>, _...-Ί - . > =. <= κaι. με μικρότερη 
προτεραιότητα. ο = = (ισότητα) αι I = 
(διάφορο) . Τ• διαφορά έχει το- από το
-; Το πρώτο χρησιμοποιείται σε εκχωρή

ο.εις : Σημα•vει <cnόpε την τιμή της πσρά
στααης δεξιά κο ι εκχω ρ η σε τη στη μετ α
βλητή aριοτεpο)-.. Το - =. από την άλλη 
μεριa, χρησιμοnοιειτaι σε ελεγχοuς ισό ~ 
τητας : if (a - β) ... 
Λόγω της έννοιας του τελεστή=, στη C 

έχουν νόημα και σuvοντώντaι συχνό 
μορφές σον την α= β-γ κτλ.. ή την πολυ-

χρησιμοποιημένη (C=getchar ι Ι}! - E
OF, ποu δtο~άζετοι ως εξή~: «nάρε τον 
χcιρακτηρα που βρίσκεται στην είσοδο, 
δώσε την ημή του στη μεταβλητή C και 
σύγκριvε Ίηv τλευrαία με την ημή που 
οuμβολίζε• το τέλος αρχείου (end or fί
le)». 
Οι λονικοί ελεστέι; εivaι το ΚΑΙ (&.&} 

το r 1 (11) κa• η άρνηση (I) 

.._ ..... ρος το napόv αυτοί οι τελεστές 
είναι αρκετοί για την aντιμετώnι
οη απλώv πpοβλημό ων nρο 

γρο μματιομο ύ στην C. ·Ε τ σι θα 

κλε ίσουμε με έvα παράδειγμα 
συνάρτησης, η οποίο μετατρέπει έva χa
ρaκτήρο ε•σόδοu στο aντίστοιχό του μι
κρογράμμα (δηϊι κάνει το τuχόν κεφα
λαία. πεζό): 

Ιower (c) 
int c: 
{ 
if (c> = 'Α ' && c <='Ζ') 

retu rn (c + 'a' - 'Ζ'); 
else 

return (c) ; 

Αυn; η συνc:ίρτηοη fjρισκεται στη στa
νταρ βιβλιοθήκ-η των περισσότερων εκδό
σεων της C. 
Τον άλλο μήνο θα εnεκταθουμε και 

στους άλλους τελεστες της C, στις Χή
ψεις αnοφοσ&ών κο• τους βρόχους . Ως 

τότε,, κ:cιλό είvοι να πειραματιστείτε με 
την κοτασκεuή μικρων, αυ όνομων συ
νοpτήσεων nou θα κάvouv διαφορες 
«εργασίες», όπως π.χ. συνάρτηση ύψω
σης σε δύναμη, εύpεσης ρίζας κλπ. 

• 
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tΌu Α. Τσιριμώκου 

κύκλοι; της παράνοιaι; όρχισε εκεiνο το πρωί που σηκw

θηκα να πάω στη δοuλειό μου και. τηv ώpa που βούρτσιζα 

τα δόντια μου μπροΟϊά cπον καθρέφτη, είδα το είδωλό 

μου vα μου κΑείνε~ το μάτιl Δεν μπορώ να πω, ζαλισι.iέ

νοc: ακόμα όπως ήμουν από rον ύπνο, οτι κατάλαβα η 

έγινε. παρά μόνο τη στιγμή που ξέnλεvα πια το στόμα μου. Σήκω

σα εμβροντητος το κεφάλι μου και ξaνακοiταξα τον εαυτό μου : 
I 

Αυτή τη φορά μου . βγαλε περιπαιχτικά τη γλώσσα τouf 

Στη διαδρομη v•a τη δουλειά μου, στον unόγειο (είχε χσλάσει 
ro αuτοκ\νητό μου την nροηγούμενη), tνο~ωοο ξαφ'ιιl'ικά κάη νσ 

μου χαιδεύει ro χέρι που κρατούσε τη χειρολαβή. Ύψωσα το 

βλέμμα μου και είδa ότι αυτή η τελευταία είχε βγάλει ένα μικρό 

χεράκι an · το πλάι της κσι με χόιδεuε απαλό. Ήμουν έτοιμος να 

βάλω τις φωνές, σiνουρος ότι τρελλάθηι<α, όταν ο διπλaνος μου 

έσιeυψε και μου ψιθύρ•σε: <<Ma nώς το κόνεις αυτό το απίθανο 

κόλπο. pε φtλε:» 
Σσστισμένοc- ακόμα μπήκα στο γραφείο μου, χωρίς να χαιρετή

σω κανένο, πράνμα που παραξένεψε τη νpαμματέa μοu, με ην 

οποία οι σχέσεις μας δ~ν ήταν μόνο επαγγελματικές. πρtnει να 

ομολογήσω. "Ετσι με ακολούθησε μέχρι μέσα. κλείνοντας πίσω 

της τηv πόρτο, έτοιμη να κάνει σκηvή. Μ' aυτή της την aντίδροση . 

έγινε μάρτυρος στο επόμενο εξωφρενικό γεγονός: Το στυλό που 

ήτav πάνω στο γραφείο μου βγήκε από τη θήκη του κα• ήρθε, με 

μικρα πηδημαrόκια. να κολλf!σει στο πόδι μου, κοuλοuριόζοντας 

σαν φiδι 

Ευτuχώς, r, έκπληξή της; ήταν περισσότεprι aπ · το ν· ανοίξει 

ξανά την πόρτα ι<αι να τρέξε1 έξω ουρλιάζοντας. Έμεινε: ει<εί. 

άφωνη και παγωμένη, σαν άγσλμα, έτσι πρόλαβα να τηc; πω ό,τι 

μου είχε συμβεί. 

Μιaή ώρα αργότερα ξaνάρθε στο γραφείο μου -την ώρα nου 

προσπαθούσα vo πείσω το σταχτοδοχείο μοu ότι ro τσιγάρο nou 

κάπνιζε ήταν το δικό μου και δεν είναι καθόλου ευγενικό να το 

κanνίζει εκείνο κα~ να μου το δώσει πίσω, μιλ[Jντας σε ποΛu ήπιο 

τόνο, εtν · αλήθεια- για vα μου πει ότι μου 'κλειοε ραντεβού με 

τον ψuχαvαλυτή της και ότι μπορούσα να παω αμέσως. 

Ξαπλωμένος στον κανσnt του γιατρού, είδο το aνθοδοχείο 

aπέναντi μου να σχηματίζει στη ράχη του ένα παθιάρικο στόμα και 

να μου στελνε' φιλάκια. Εκεί ακριβώς aταμότησε ο γιατρός να 

πpoOilaθεi να με κάνει να του μιλήσω ν•σ την παιδική μου ηλ1κία 

και γιa τις σχέσεtς μου με τους γονείς μου και άρχισε να μιλάει για 

ψυ)(οι<ινητιι<ές ενέργειες κaι φοινόμεvσ ESP ... 

Απηυδισμένος από τη φανερή aνικανότητά του να με βοηθή

σει, έφυγα. Κατεβαίνοvτας με το ασανσέρ, ο εαυτός μοu Οίον 

καθρέφτη όnλωοε το χέρ• του και πάτησε: , ο ΣΤΟΠ . Μετά ένειρε 

στο τοίχωμα rou θαλόμου, έβγαλε με αργέ ς κινήσεις ένα rσιγάρο, 

το άναψε και μου φuσηξε τον καπνό στα μούτρα: 

- Κοίτο, φίλε,- μοu είπε, με nροσποιητό αδιάφορο ίιφος

δεν θα βγόλεις άκρη πηγοiνοντaι; σε τρελλογιατpούς. Αυτό nou 
γivεται δεν έχε1 σχέση με το μuσλό σου. 

-Τότε τι στο δαίμονα τρέχει; Τον pώτησα, απαθι]ς nιa μnpοστά 

στην naροφ"pοσύνη της κατάστασης . 

- · Εχεις ακούσει ποτέ σοu το Λατινιι<ό «anima rerum» - η 

ψυχή των πρανμάτων; Ε, δεν είναι nοιητικός όρος, μtα αφαίρεση ή 

ένας συμβολισμός ή κάτι τετοιο. Υπάρχεt στην πpαγμαηκότητα. 

Και aποφάσισε νο σου αnοι<αλυφrεί, γιατί ΣΕ ΕΡΩΤΕΥrΗΚΕΙ 

Από κείvο το σημεiο κα1 μετό. δεν μnορώ να θuμηθώ τί έγινε: Θα 

πρέπει να έκανα ή να είπα κάτι που πρόσβαλε οuτό το ... το <(πράγ

μα», rέλος nόντωv, να οnέι<pοuσα την <tεpωτική» του πρόκληση, 

γιοτi με: βρήκανε μετά από μiα ώpa μισοανaίοtιητο στον πάτο rou 

φρεότιου του ασαvσέρ, με το κcιλώδιο σφιγ ένο γύρω μου να μου 

έχε' σηόσει τρία πλευρά. Όχt~ δεν θέλει νο με σκοτιwαει~ κότι 

τετοιο δεν θά ·το. ν αρκετή εκδίκηση. Είναι τόσο μανιασμένο. που 

θέλει να με κάνει να υποφέρω για όλη μου τη ζωή. 

Τώρα. εδώ στο νοσοκομείο. στην απομόνωση, την ώρο που 

γράφω αυτές τις γραμμές, το σεντόνι μου έχει στριφτεί και μου 

σφίγγει το πόδι σαν βόος, ενώ με την άκρη του μοu δίνει τσι

μπιές .. 





ρόοφατa η Phi lips 
παρουσίασε μία 

ΚΟΝΟ ύ PVLO σε ιρό στο 
χω ρο των φορητι;,ν 

και την ονό μο.οε 

MOVING SOUND. Η 
σε ιρό αuτη περιλαμβάνει 

κάθε είδους και μεγέθους -
φορητά, όλα με εμφόvιση 

τουλάχιστον ... ασuvηθιστη! 

· Εχοuμε, στη φωτογραφία, 
ro 06616, ένα από τα 
walkman της σειράς. Το 
προημή σα με για την 

εμφάν ισή του κQι για το 

γραφ ικό ισοστaθμκrrή 
(equalizer) · ν περιοχών 

που δ,αθέ t 

ρυ θμιστι () t 

PIXEL 112 

, είναι 
c.MUtισr για νa 

l'O έχετε σας, γιο 

κάθε μικ nou 
πιθανόν θα χρειαστεί να 

κάνετε! 

Το SL-760 είvα• από 1-α 

«μικρά>> τη c σειράς F Ι LM 
CA R D της CAS I Ο, κοστίζει 

λιγότερο aπό 1600 δρχ. κο• 

θα το βρείτε στα 
περισσότερα κοτaσrήματο. (Η 

ς CASIO 
Α.Ε. Χ. 

Αθήνα, 

.~m•ωwcι:~~~ , -3). 

D 

να ακόμα κασεrόφωνο, 

θα nε~rε. Av. όμως, 
προσέξετε τη δεύ1ερn 

ψω1ογpαφtα θα δε iτε 
τη διαφο pά του . 

Co m pact d ί sc, λοιπόv! 
Κα~ με 16 κανό_λια τυχαίας 
προσπέλασης και 

προγpαμμaτιζόμεvο1 Κα• για 
όσους οσχολούνται με τον 

ήχο έχει λόγο σήματος nρος 

θόρυβο (S/N) 87 dB, μη 

μcτρτΊοιμο Wow & Flutter κοι 

περιοχή συχνοτήτων 20· 
20000 Hz! Τ~pα αν vομiζετε 

ότι τα κολό CD-ρlayers 

έχ οuν κολύτε ρε ς 

προδ•rnιραφtς. σκεφτείτε on 
όλο το σύστημα ζυγίζει 

μόλις 7 κιλόr 

Το κοοετόφωνο. μόλιmα, 

~σuνεp'ιfσζ&τaι αnολυτα μαζί 
του , αφού unάpχει εnιλογή 
για back- up των CDs στην 
κασέτα, n ρογραμμaτιζό εν η 
ως προς ο κομμάτι που θα 

γραφτεί. Φυσικό είναι auto
reνerse - οι εταιρίες σχεδόν 
μας έχουν πειοει όη 

κaaετόφωνο χωρίς auto
reνe rse ι σον υnολογιοτr;ς 

χωρiς drive~- . έχε• σuστημa 
Dolby Β ΚQι αuτομοτη 
ρύθμιση έντασης κατά την 
εγγραφή, λόγο S/N 48d8 
και οπό κ ρ. ση συχνότητας 40 · 
14000 Hz, με τα ι ν ία 
μετάλλου. 

Τ ο σίι στη μα nεριλαμβά..-ει 

γραφικό ισοσταθμιστη 5 
περιοχών των :i-1 Od B. δίJο 
ηχεία κώνοu. αποσπώμενο κa 



pέβα'α Hyper-Bass Sound! 
Αυτό είναι το uπογουφεp 

nou nεριλαμβόνεται κα• που 
κατεβαίνει μέχρι τα 40 H:z:, 
~χοvτας 2 λίτρα χώρου γισ 
τη ~ειτοuργία του και ένα 

κροσσόβερ γ1α να μην ... 
ε·ιοχλειτaι οnό τις μεσο
Jψηλές συ χvότητες και 

naνw. Υπόρχο υ ν έξοδοι C D
ou1 και CD-ίn, μ•κpοφώνοu. 
ηχείων, συνεχούς ρεύματος 

i2V κ λn. 

Η τιμή του PC-V2 
κυuαίνεται στις 156.000 δpχ. 
και γ α nεριοσότερες 

f\),ηpοφορίεc;: η aντιπροσωπία 

τr.ς JVC είναι η 
ΗΛΕι<τΡΟΒΙΟΜ HXANIKH 
ΕΑΛΑΣ ΑΕ. 
Παπαρpη\{οnο ύλοu 3 στην 
π~αrεία Κλουθμώνος και το 

11Vιεφωvικό κέντρο 3239341 -
7 

ίνοι βέβαιο όη πολλοί 

οvαγνώστες μaς 

οσχολούvτaι με το 

hi-ti nερισοότερο ο π · 

το να πατάνε PLAY 
σ:rο κaαι:τόφωτο και να 

τρ4μέ:νοuv τη μουσική . 

Χαποιο1 όλ"οι. πάλι, iσως a
σ.(ολούνται με τη ζωντανή 
μουσική - κιθάρα, τραγούδι 

•\π. rι · αυτούς η FOSTEX 
~ τιαξε εvσ nρωτότυπο, σαv 

ιδta. και πολύ χρήσιμο. σαν 

ε φαρμογή, μηχάvη μα. Μ ι λ άμε 

νια το μοντέλο χ 30, το νέο 
τετρακάναλο κασετόφωνο 

τη c;: εταιρίaς - είναι τοσο 

vέο ποu, ίσως. η οϊήλη να 

κόνει μια ~πρωτιά)) με την 

nαρουσίοσή του, 
Μπορείτε να δείτε στη 

φωτογραφiα τις ε υ κολίες no υ 
11 pοσφt ρε ι και 1σως αυτό va 
σος ~έει κατι γιο τις 

δ υ νοτότητές του. Μπορείτε, 

~οtπόν, vα «Περνάτε» 
μουσική οnό το ένα κανάλ1 

στο άλλο, διορθώνοντας 
τουτόχρονα τον ήχο με τa 

ρυθμιστικό που προσφtρονται 

(πρίμα-μπάσα. ένταση, 

«ζύγισμα» στο χώρο). 

μποpε ίτε va μιξάρετε κάποια 
κανάλ'σ μαζί με τις δύο 
εξωrερι1κές γρομμές 

(κασετόφωνο, n•κάrτ κ.λn.) 
ρυθμίζοντας σης κάθε 

κανάλι χω στ · και όλα αυτά. 

a 

η του 

.000 

της στήλης δε μος εnιτptπει 
να πούμε ηερισσοτερα. που 

όμως μnορείτε vα τα μάθετε 

από τη ν aντιnpοσωnία της 

FOSTEX) ΒΟΝ STUDIO Α.Ε.. 
Ζαίμη 8, Αθήνα και στα 

τηλέφωνα 3602942 και 
3633572. 

STEM 

ι ο <c έξυπνη» φωτο 

γρι:ιφική μηχανή, 

μσς προτείνει η 

POLAROID. Το 

··image system", 
όnως ονομαζεται, έχε ι 
σύστημα unερήχωv (sonar) 
για τη.v ένδεtξη και pί.ιθμιση 

της απόστασης, οπτικές κο ι 

ακουστικές ενδείξεις γιο 
ι<άθε λειτουργία της και γιο 

κ όθε λόθος χε ιpισμο ύ και 

δu νατότητα {<παράκαμψης» 

auτώv των ευκολιών. για 

κάποια ε δική φωτογpσφία 

π.χ. Το φλας έρχεται χωρίς 

μnαταpίa ~ αφού η κaσέτa 

του φι~, μ, τη v εvσωμοτώνε: ι 

Στο nίσw μέρος της 
μηχανής unάρχει ένα contro1 
panel για όλες τις 
λειτουργίες. όnως η ρύθμιση 

της aπόστασης, του χρόνου 

έκθεσης, του τηλεχειρισμού 

κ.λπ. Κaι βέβαια το 

τηλεχειριστήριο ε•ναc χωρίς 
καλώδιο, λειτοupγει δηλaδή 
με uπέρυθρc:ς C1κτίνες. 

Υπάρχουν αρκετά φίλτρα γtα 

ειδaκό εφέ. ad apt ο r ν ιa να 
nαιρvετε φωτογροφίες από 

την οθονη του υπολογιστή 

σας και aρκετό αξεσουάρ 

σκομη . Σημειώστε, επίσης, 

ότι διπλώνει κοι γίνεται μισrΊ 
σε πάχος για την εύκολη 
μεταφορά τη ς! 

Για περισσότερες πληρο 

φορίες όμως, aιrτευθυνθείτε 

στην αντιττροσωπίο της 

POLAROID, Δ&Ι Δαμκαλiδης 
ΑΕ, Καρaν•ώργη Σερβίας 7 
στο Σύντaνμα, τηλέφωνο 
3248391. 
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, 
εν ε να όνο θ' 

Όχι δεν είναι η φτηνή τιμή μόνο αυτό που 

προσφέρουμε! Η άμεση παράδοση, η έμπειρη 

συμβουλή γιο τη σωστή εκλογή 

η ποικιλία των προ"ίόντων, η σιγουριά 

που δίνει η πραγματική εγγύηση και 

το ταχύτατο Service που διαθέτουμε 
και η διαρκής υποστήριξη που παρέχουμε~ 

ετρ · ε πολύ ερισσότερο! 

_ ____., 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

, 
•• μη 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΕΣ 

Ει<τΥΠΩΤΕΣ 

• r-Jtι!......;. fiJJ 
~ . ... ,. ~ 

. -- ~ 
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Ο PC-1640 είναι ό,τι πιο τέλειο υπάρχει 
σήμερα στην αγορό των Συμβατώv 

uπολογ mώv. 

' . 
εριεχει σαν στο ντα p: 

- E_GA Hercυ/es, CGA και MDA κάρτες, 
στο m.other board. 

- Υψηλή ανάλυση οθόνης (Έγχρωμη 

640χ 350, Μονόχρωμη 720 χ 348} 

- 640 Κ RAM 
- 8086 εnεξεργαστή στα 6 ΜΗΖ 
- Centroinics και RS232 θύρες 
- 64 χρwματa 
- Mouse 
- 3 θύρες επεκτάσεως ελεuθερες και 

μετά την τοποθέτηση σκληρού δίσκου 

Ρολό'ί, μεγάφωνο κ.λπ. 

Με τρεις οθόνες : 

ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ MD 
e ΕΓΧΡΩΜΗ CO 
e ΕΓΧΡΩΜΗ EGA ECD 

ο Α S RA Εyyύηαη AMSTRA 
Τιμή AMS ι RAD 

Σε όλα ra εξουοιοδοrημtvο κέντρο πωλήσεων με το σήμα 

Πολuτεχνε[οu 12 • Αθήνα 104 33 • Τηλ. 5227924-5227925 • Telex: 223662 POLI GR Fax: 5228054 
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ΑΝτΏΝΗ 

ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

.... ο νησί των θη σau ρώv 
το · χετε δε•~ έτσι δεv 
ε•νa~? 

θα θυμάστε βέβαια τον 

ηερίφημο Captairι 

Si lνer. τον μονοπόδαρο 
μάγειρα - nε ι ραΠ, που ήταν 

σ uπσκινητης της 1:1νrοpοίας. 

· Οπως φαiνε1rι::ι• λοιπόν, κό· 

nοιος aπό τοίις απονόνοuς 
ro υ έγινε ττρογραμμαηστής 
και βάλθηκε να μας πείσει ό

τι ο προ-nponι:iπnoς τοu 
δε: ν ήτaν και τόσο ι<al(ός. 

· Ετσιr στο Ca ptθι n Sιl ver 

της Data East Corporation • 
παιζεη:: το ρόλο του ομώνu
μοu ι;ρwα ι< α ι npοι::mαθε ί τε 

να σώσετε μ ιο κοπέ λ ο π ο υ t. · 
xouv απαγάγει οι π ε ιρcτές 
(πώς αλλάζουν τα nράγμcηα). 

Αυτή τη φορά βέβαιο εχετε 
και τα δύο nόδιa σας στη διά

&:οή σας. Το nαιχνίδ~ εξε

λίσσε1αι n·avω οε ένα τροπ•

κό vηοί τοu Ειρηvιrκού - με 

το Qvάλογο φόvτο. φ υ οικά. 

τ α χρώμστο no υ δlσθέτει το 
Captain Siiνer εivα' έvα aπ · 
τα στο•χ.εia nou ενiunωσιά-

ζouv τον παιιπη aπ · την 
πρώτη σηγμή που θa πστηοε' 

το start buHon: το ζωηρο 
μnλε της ιθόλαοοας , το σω

στο γαλάζιο του oupaνou και 
το όμορφο πράσινο των φu~ 

τώv είναι οπωσδήποτε στοι
χείο που προσθέτουν nολλο 
σΊ.Jν στο παιχνίδι. 

Τα spt ites τώρα που λα
βοίνοιιv μέρος σrο παιχνίδι 
είvαι οpκετά μεγcιλα. ηρόγμα 

όμως ποιιι δεν εnη pεόζε ι τcι 

an ί m atiorι ι που ε ίνα ι rτρόγ

μaτι nολύ καλό. Η φύση του 
nαι)(vιδιοίr είναι τέτοιο ηου 

απαηε ί σε nολλες nεριnτώ· 
σεις ύπαρξη κaι κΜνηση nο~

λών spriι~s ταυτόχρονα στην 

οθόνη. Το παιχνίδι βέβαια 
δεν πaροuσιάζεt καvένcι πpό · 
βλ η μα σε ζητήματα an ί ma· 
tιon, aφού οι κινήσεις εiναι 

aρκετό ρεαλιστικές (αν και 

κόπως απότομες). · Ολa αuτά 

nλαισ•ώνονται από τον ανα

λογο ήχο (κραυγές κ.λπ.}. 

Κραυγtς .... ? Α ναι , uπάρ· 

χουν κaι ο απαραίτητες ι.ιό· 
χες, μιaς και οι κάτοικοι του 
νη σιοί.ι. εκτός από αφιλόξε-



•,•οι. εiναι και aνθρωποφάγοι 

και λινοuρε ύ οvτaι το λαχτσ • 
ρ!J ό κρεατάκι σας . Αν λο'~ 

rr.W σaς rη v πέσο υ ν τίποτα 
ι~γεvcίι; και σας aρχίσουν 

στο ξ~λο, φωvάζοντας <<Kou- Τ 
~ι<ουμπατομπαουλαλλούn. ε

πως φαιvεται, ο 

68000, κε pδiζε ι ου· 
νεχώς έδαφος στις 

nροτιμήσεις των προΜ 

γρaμματιστών. Έτσ1 

έχουμε άλλο ένα 

τt .μαστήτε νια δρόοη γιατί 

σ_ρχιζει η μάχη. Τη ζωούλα 

σ:~ς τη ν uπερασn ίζε στ ε με 

·ο ξίφος σας 1(0 ι με τη νρη

\Qράδο σας, πράγματα nou 
πpέπr.-ι vα βάλετε σε συνδυ

ασμό, γιατί αλλιώς δε τη βγά

ζετε καθαρή. Για να μηv σι

cθaνεσrε όμως βαρεμάρα πό
','::) στο νησί, το παιχvίδι βό
ζε τους πειρατές va παιρ
·ιουv την κοπέλα μαζί τους 

·1fO πλοίο τους nροσnαθώ
.,τaς να σας ξεφuγοuν, οπό

rε <Οι θα rτρέnε• va πολεμή
σcrε κ ρε μa.σμέ ν ο• σε ικατάρ

τc, αε πa.νιά και σε όλλες 
τcφκοειδείς στάσεις. Φαvτά
ζομαι πόvτως όη θο συμφω

·ηc.ετε 1Jοζί μ ο υ στο ό η το 

Capιain Si lver θα διασκεδά-
σει τους φtλους τ(.ι.)v γρήγο

ρων arcade naιχνιδιωv. 

παιχνίδι που τρέχεt στον 

68000, το Black Dragon 
npόι<εLraι V'O ένο πaιχviδι 
arca.de με πολλή δράση κοι 
κίvflοη. Ελένχετε έναν ιππό
τη που είναι εκπαιδευόμενος 

στην aρχαία τέχνη το u 
Kung-Fιι. Γι · αυτό το σκ:οnό 
πρέπει να φέ ρε τε σε nέ ρας

τη δύσκολη aποστολή τοu να 

νιι<ήσετε ό~οuς τους φύλa

κες των μαγικών φίλτρων της 

γvωοης. τ α μα~κά φίλ. τρα 
αυτά βρίσκονται μέσα σε ένα 
κάστρο με πολλους οροφο υ ς 

(κα' επίσης πολλους φuλο

κες). Το μόνο που έχετε να 

κόvετε εσείς εiνa1 va τοuς 
νικήσετε (a.rτλό nράγμστα δη

λαδή) κο ι vα πόρε τε το σvτι-

κciμεvο που βρίσκεται πίσω 

τους. Στο τελος της κάθε 

nίστας σας περιμένει ο δά
σκαλός σaς γιο να μεταφερ

θε ίτε mo ε ργαστήρ•ό του και 

vα οας δώσει νέα όπλα που 

θα σας βο'ηθήσοuν ν· αντι

μετωπίσετε τους aντιπάλους 

της εηομεvης πiστσς. Το 

ηρό.γμαra βέβαια δεν ε iναι 

ι< α ι τόσο εύκολα στο να νική
σετε τοuς avτιnάλους και τα 
διάφορα τέρατα που φυλάνε 

το διάφορα φίλ τ ρο. Αφού 

Λοιπόν ,δ,pώσεη:: για να νικf)

aετε τοuς αvτιποθηπκούς τύ

πους που βρίσκετε στη μέ

ση της πίστας , πρέπει νσ φά· 

τε και έναν δρακούλη που 
στέκεται μηροστό. an· την 
πόρτο κοι δεv ενvοεi να κά

νει στην άκρη . 
Και φυσικά δε μιλόμε νια 

τα νραφικά του παιχνιδιού: 
ΚΑ-ΤΑ-ΠΛΗ-Κτι- ΚΑΙΙΙ Το a.
nimatίon? TF'O-ME-PO !!!! 

Ξέρετε η σημαίvε~ τοuτόχρο

νη και ανεξάρτητη κίνηση 15 
sprites πανω στην οθόνη, με 
τοuλάχισrοv 30 χρώματα? Av 
δεν ξέρετε νο σας το πω ε

γώ: σημαίνει ι<aρδιaι<ή προ

σβολή σε aυτόν nou το βλέ
πει. rιο να μη μιλήοοuμι: γιcι 

τον ήχο έτσι? Το γεγονός πό · 

ντως είνο• ότι σιι οι nρο
νραμμοτισrές συνεχίσουν έ

τσι, με βλέnω με ένα-δυο 

arcade machίnes στο σπiτι 
Κο• μη χειροτερα~~! 

• 



rrως λέγαμε στο περa

σμέν ο τεuχος. τα Λαθη 
nάvω στη ν παρτίδα δεν 

nερ•ο ρ ίζοvτα• μ όvο στο 

εnιnεδο των (<:άση μων» 

Το διογραμμα αuτού του μήνα δεν Qe 

· -
σκακιστών, αλλό έχουν 

γivε1 • και συνεχίζουν να νivονται - και 
aπό διεκδ•κη τές nαγκοαμίου npωτοθλή • 
μα τος ακόμη . 

Στο διόγρcιμμα του προηγοuμεvοu μή 

vα ο ΣμίJσλώφ, 1JεΤό τη «σωστή» eεωpη 

τικό κίνηση . Πζ-α1 (nou «διnλώvε ι» τους 
Πίι ργοuς τοu οτηv ονοιχηi κολώνα). οδη ~ 

γεiτα• σε χο μέvο γ1 · οuτόv φινόλε με 1 .... 
η5 2. Βε3 , ΒχΒ3.ζχΒ. Πγ2, onou ο Μαuρος 
μένει με το ελεύθερο nιόνt της β κολω
vαι; . 

· σκολε iτaι με λόθη . Πpοί:pχεται ~πό πaρτi · 

δα με"Jaξύ του Botvinnik και τοu Vldmar 
και ε ίναι πλουσιο σε «Τακτικές» κ:ινήσε•ς . 
αt(ό μa ι<αι σ· auτή τη θέση nou uπερέ 

χοuv στρατηγικά το Λευκά. Η τελευταί α 

κί vη ση των Μ ο u ρω ν ή ταν Βδ6. Πώς μπο
ρ.οuv. τώρα , τα Λεuκά να αξtο rτοιή,σουν 

την nλεοvεκτική του ς θέση. {Προσοχή 
στις: τακτικές αμυντικές δuvατότητες 

τωv Μαύρωv !). 

ΠΛΕ-Α 

ο nροβλημα τοu τεύχους 

Ιεnτεμ6pιοu δεν ήταν τό

σο όuσκολο, π λ,ι<ά, όσο 

έδει χ ν .ε με τη ν ιτpωτrι μα tιά . Αρι<ε.i 

να c:ικεφι όιcιv ιαιvεiς: ο ι ι ο aριθμός 

1296 αναλύεται σε ένα πληθος τριά· 

δων όρωv, από τις aποιει:; σχηματί

?. οvται καποια αθροίαμnτά. Av όλα το 
aΘοοιuμα ι"U ή r av δ•αφοpε ι ιι<ά με το

ξίι τοuς. ο aπογραφέας θα μπορού 

σε '.Ια βρε:i την τριάδα τωΙJ ηλικιων 
χωρίς ι<αμιά άλλη πληροφορία (αφοu 

· ξ ε pιou με 6n βλεnε τον αρ,θμό του 
σπιτιού) Το γεγον~ όη χρειόζεται 

ττ·v 11pόσθετr~ nληροφοpιa (Ί ο nλn

θος ΗιJΥ CIUTOKMi f<ιJY .I , ()ημ.Qίνε • ότι 

rι:ά11οιες τpιόόες εχοuν ίδιο άθροι 

οι..ιcι . Ψόχνονιας - με οποιονδηποτε 

τρόπο - βριοκουμε όιι μόνο δύοτpιά· 

δες aρ!θμωv (1 ,1 Β .72 κ-αι 2.6,81 ) έ 

χουν σαv άθροιομι::ι τοv •δ•ο αpιθμ.ό 
(91) "Αρα ο aριθμός τοu αrιι, ιού ε!

ΙJΟΙ 91 
Σωστtς α.πavτήοεις tστειλαν 42 

από σας. ο. onoisς μnή""οvστηv Ι().η

pωτ"δακαιαvακατωθηκ:ο'-'. Η θεά Τu 
χη αvέδε ιξε νικητή ( και σuvδρομηιfι 

μαc; νια ένα χρόνο) το φίλο Γιάννη 

ΑντωνΙάδη, Α"λ. Παπαναστααίοu 4, 
546 39~ Θι:.αι vίιcη. 

r1 αuτό το μήva σας προt<αλοuμε 

με το παpακότω πpοβλη ματάJCι: 

Εχοuμε 2 σακουλάκια (αόιαφαvή, 

φυσικά) , μεοα στα οποια μοιρaοομε 

1 Β βόλο υ ς - με ρικοuς μηλέ κat με pι • 
κοuς κόιι;ι<,νοuς . ΞΘροuμε ση σε κα

vένa σοκκοt.ιλοκΙ δει,ι unάpχouv βό
λοι μόνο ε.νός ;(pcιJμa1 pς Ακόμη ξέ

pου με ότι. τραβωντας ένα βόλο από 

το tςαθενα. εχοuμε :5 στιι; ,6 π θανό · 
ιηίες VCl έχουμε πάρει δύο t<οκκι

νοuς βόλους. Mnopouμ.ε. μόνο .J • 

αuτά τα δεδομένα, νa uπολοyίσοuμε 

την πιθανότητα να τραβήξουμε δίιο 

μπλε; 

Οι απανττΊσεις σας. σε ιι;αρτ-πο
οτάλ, θα ε ίνα• ευπρόσδεκτες στα 

ypαφείο μας μέχρι ης 5 Δεκε11βριοu . 








