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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

LIGHT PENS 
Η OK'S TRONΙCS tφιιαξε γιο τον SPEC
TRUM το aπόλυιο εργαλείο Ζωγροψιl(ής 

Δεκάδες επιλογές . HIGH RESOLUYION, 
μίξη κειμένου ιcι ακόμα ANIMAT ION1 Αλλά 

και γ ια !Ο >.Ι ς καλλιτέχνες του AMSTRA Ο, ή 
!OU COMMODOAE, σε τιμή INFOPLA N 
τοδ ι -.:ό ιοι.ιςL i ghtpen ,οnίστει.ιιο εύκσλσ 
στη χρήση του και με φοβερi::ς: δυνατότη

''< 

VIDEO r!! ~ DIGITIZERS ; , • 
Αnόκόμεpσ tl βiντεο,ό- . ..; ..._ 
λες ο ι αγοnημtνες: σος ~ - . .t'~ . 
ει-.:όνες:,τώpαατηνοθό - .._.__. .. "'11:.: ' 

Αποκτε ίστε rώpa το μέλλον. Αnοκτεiστε 

τώρα την AM IGA! Επεξεργοσηlς 68000 της 
MOTOROLLA, 512 Κ RAM nου επεκτείνο
νται μέχρι το 9ΜΒ, DRIVE 3.5ιvτσών880ΚΒ. 

3ειδικό τσιnόκιο γιο τογpαφιl'ό. τον ήχο, και 

το nεριφερειοκά, Ι ΒΜ συμβατότητα μέσο 

αnό SOHWARE ή HAROWAR E, 4096 

• Επιτέλους! Φθηνό δεVτερο 
driνe νιο την 500' 

• Dig ι Vιew! Γιο να nεpό:οετε όnοιοει-.:ονα 
θέλετε σrην Amiga σας , σrο 4096 χ ρωι.c:-

"' • ΕπέΙΙ"ΤΟοη μνημης 512 ΚΒ με pολό ι 
• τν Modu lator 

• Prodraw ταμnλtτο ζωγροφιl(ης . Ανη

γpάψτε όποιο ε ι κόνα θέλετε σJην οθόνη 
της AmigaΙ 

DRUMKIT ΚΑΙ ΚΙΤ EDITOR ~-Π:::E:::R.,.9"'M"'O"'D.E .'pο.·,."=ώ·,.· .. ' -=·:::Κ:;;;ΑΙ"'Ε"'ΚΑ::f::Ο:::Νf=Α .. ΔΕ.Σ .. Π=ΡΟ:::Γ:::ΡΑ"'Μ·Μ·Α·fΑΕ' =··· 
Αν το SPECDR UM ή τα AMDRUM είναι ,,__ 

νη του δικούς σος SPECTAUM τΊ AM 
STRAD. Γιο τον πρώτο θα βρείτε το VIDEO 
FACE, ένα γρήγορο μC καταπληκτική από
δοση Ο ΙGΙτιΖΕΑ . ενώ γιο τον AMSTAAD 
το ELECTAIC sτύοιο που εκτός των άλ 
λων συνοδεύεται anό LI GHT ΡΕΜ κα ι έξ
τρα SO FTWARE. Κι ακόμα VΙDEO DΙG I

ZER γιο τον AMSTAAD 1512. 

λίγο για ιις υοuοιιο::ές φιλοδο.!;ίες σος . unάρ
χουν τώρα γιο σος που tχειε SPECTRUM 
το LAT IN ΚΙΤ. ενώ γιο οος που έχετε AM
STRAO, τοΑFΑΟ ιω ι το LATIN κ ιτ και το 
δυο με Ι6νέους ήχους. Κι ον κ ι αυτά είναι 

λίγο. υπάρχουν ακόμα οι κ ΙΤ EDITOR γιο να 
φτειάξετε όπο ι ο DRUMS ονειρεύεστε . 

JOYSτiCKS 
Φυσι -.:ό -.:οι δεν χρειάζε ται να ψόχνετε όλλο1 

Η μεγαλύτερη nοιΙΙ"ιλiσ σε joysι ίcks. σης 
καλύτερες τιμές ' · Οnοιο κομπιούτερ κ ι αν 
έχετε. υπάρχει μια ξεχωριστή προσφορά γιο 

σας. Ειδικό γιο τον SPECTRUM+II φέραμε 
τώρα το νέο joyslick LEAD, για τον Am
slrad το MOONRAKER. με δεύτερη θύρα, 
ενώυnάρχουvΙΙ"οιοnέσιαλjοySticksνιaτον 
IBM Κ'Οt τους οuμβατοίις. 

MUL IIFACE 128 ΚΑΙ MUL IIFACE 111 
ΓΙΑ ΤΟΝ SPECTRUM PLUS 111 

Το θρυλικό aντιγραφικό του SPECTRUM 
τώρα ακόμα καλύτεροΙ Σταματά οποιοδήπο

τε πρόγραμμα, σ · οnοιοδήποτε οημεiο θελή

σετε και το σώζει στην κασέτα οος με 

SPECDRUM 
Εναεκnληκτικόnεριφεpειοκόμε8αληθι

vά ντρσμι;. D Ι GITAL ηχογραφημένο, είι-.:ο· 

λο στηχ.ρτΊοη , μεδυνοτότηταούvδεοηςοτο 

Hl Fl κοι συνοδευτικό SOFTWARE. nοιος 
είπε ότι SPECTRUM δεν ο-.:ούγετaι όμορ

φα, 

RAM PRINT 
Συνδέστε το SPECTRU M μ' όλους σχε

δόν τους CENTAONΙCS nρiντερς, Στο πa

κέη• θα βρεlτε όλο τα καλώδια που οος 

χρειάζονται, δεν χρειάζεται v· σγοράσετε 

SUPER TURBO ταχίιτητα Ι ΜεταφέρεΙ 

προγράμματα 128Κ, εiνaι πανεύκολο στη 

χ,ρήση του. έχει ενσωματωμένο το MUL τι 
τοοικ ιτ Ι(αι στέλνει τις αγαπημένες οος 

οθόνες στοπρiντεp! 

τiποτσ ποροπόνω, μια ενσωματωμένη επε

ξε ργοσiο κειμένου. θύρα JOYSτιCK -.:α ι ο~ 
ναλυτι-.:έι;οδηγiες γιααπροβλημότιστηλει

τοργiα. Επιπλέοv έχει δυνατότητα για 

SCREEN DUM PS 

SPECTRUM PLUS 111 
ΜΕΜΟΝΠΟR 

PHILIPS ΣΕ ΣΟΥΠΕΡ 
τΙΜ Η 



Γοπιpu te ι-st rπc 

Κ ιιι Η;φιι. )lt τηΙ' ημή 111.; 11\ ΓOJ>LAN_ θο 
~ροιιιΗjσι-:εί\'ιιοιιλόκομ:ιω1Jη:ριί.:ι ιι::ό ι η 

..iί· • · cιι ι η τr) ςτιz ••ολιηi"ςτο"αiριο:Όz ι ΙJi· 
Ι~ωα ι Τώρα ~ i••ιι ι 11 σ:: ι γ ιηj γω ,,. tι.ιιο~· τ ι j σ >·

τε t•v•· ΑΤΛΚ! ST. Σ.:εφθι:ίτι:: ιπε~φγσ

ο:ττιj.; M:UJOO τη~ :<.10ΤΟΙωL LΑ. 512 Κ ιj 
IMU μ••ήιιη. ιiΙ>~drιΙ:c 3.5 ι•·τσι:ι•·. ωιίΟαl'(ι 
zpώ)t\lHl, φο~tpός ή;({>;. midi iιΙΙCΓf;ιce και 
ι: ι.ιι λι J>:Τι~ά ~ρuγ]Ι<ίιιμtιtu. Μια ι.:ιιιΙυι.φ;ια 

c rrοι: ιi ιι ι•zi ζι:. .:ωyιασας: ΚΑΙ ΙΩΙ'Α 

IIEI'IΦEPF:IAKA 

AMSTRAD 
· Οπως πό.ντα, όλοι οι AMSTRAD στις εκπληκτικές τιμές του IN~O
PLAN COMPUTERSTORE κι όhως πόντο, με τη μεγαλύτερη ποικιλία 

περιφερειακών που καλύπτουν όλες σας τις ανόyκες. 

SPEECH SYNTHESISER 
'Onou ο AMSTAAD σοι: e · aρχιζει όχι μό

vονσμιλόι:ι.aλλό οι;:αινο μιλόι:ιστερι:ιχρι.ινι

~άΙ 

Κ ι οuτό γιατ ί τc πα κέτο προοφtpεται από 
την INFOPLAN μaζi μ · ενισχυτή και δύο 

ηχείο, σε μια nμή που θα πρέπει να τη~·

ΟJΙούσετεγιονοτηνπιοτέψετε Ακόμα θα 

βσείπ 10 νtει; εντολές της BASΙC, μπο

τpοπέοκειμένο"οεομιλiο, οvολυn~ότοτες 

οδηγίεςχp!jσεως κσι τη δ υνaτότη τaνa 
συνδέσετεστην iδ ιa θύpa επι πλtον nεp ι

φερειaκό. 

ΑΜΧ PAGE MAKER 
ΤώρanιοδενέχΕ"rενaζηλtψηετίποτοοπό 

μια AMIGA ή ένο MAC! ΠοpιΊθυρa, PULL 
ΟΟWΝ μενούκα ι μεlξηκειμένουμεε ι κό

νες,οος δ iν ου ν ό λο τοεpγaλε iaπουχpε ι /ι

ζεστε 'f\Oνa τυrιώσετε τοδικόαις έντυι>α. 
όπι.ις Ο~ΡΙβώς το θtλετε! 

HAΔIOV 10,10564 ΑΘΗΝλ, ΤΗΛ: 323371 1, 32JH44, 3233810 

COMMODORE 
64/ 128 

Αν λaψεύετε τα παιχνίδια τότε ελάτε στο 
INFOPLAN COMPUTERST OR E για ν· α

ποκτήσε τε τον COMMODOR E 64. Η μεγα
Λύτερη nαιχνιδομηχονή όλων των εποχών, 

σ' aσυναγώνιστες τιμές. με χιλ ιάδες προ
γράμματα και άφθονα περιφερειακά. Αν οος 

ενδιαφέρουν τα nοιχνίδια:αλλά και οι εnαγ

γε: λματ~ές εφαρμογές. τότε υπάρχει για 
οος ο CO MMODO RE 128. Ο μοναδικός 

ΗΟΜΕ που δ ιαθέτε ι 128Κ RA M (με πρό
σβαση μέοα από τη ΒΑS Ι CΙ. 6()στηλο. συμ

βατότητα με τον 64. τρεις επεξεργαστές. 

CPM. Ελληνικά προγράμματα και που μπο

ρεί νο διαβάσει ΙΒΜ F ΙLES 

DISK DRIVE 1570 s 
ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ 

Εnε ι δτl ο ι δισκέτες οος , ον με ίνουν αnρο 

οτάτευτες. χαλάνε , το Ι Ν FOPLA N 
COMPUTERSTORE έφερε για οας δεκά
δες διοκετοθήκες ~ πολλ. ά σχέδια. τύπους I 
και τιμές.ενώειδικα για τον AMSTRAD, σε 
έξψο προσφορά, θα βpειτε διοκετοθήκη με 

950 δpχ.! 

ιllιι·•ΙIIil·~ι 
I ΚΑΙ ΜΗ ΞΕΧΝΑΤΕ .. . I 
Ι .,, nwς η Ι~FΟΡLΑΝμrτορε i νaοος Ι 

I 
στι:iλε•στιδηnοτεθελήοετε , όπο u κΙ I 
aνΒρισκόοσστε.μ'ό<τοισντρόπσθt· 1 λεrε. Απλά τηλεφωνείσfε μας. θα 1 

I 
δtαmοτώσετι: ότι πρόγματι tχοιιιιε το I 
f!ΙΟ γpr'jyσρo σέρβος και τις κσλύ~ε -

ι.;:ι:~-----..1 









PIXEL 40 ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ 1988 

11 ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
2 .. ΠΡΟΤΑ βΗΜΑΤΑ 

27 Η ΣΕλΙΔΑ ΤΟ Ί' APXAPIOY 
δΟ ΗΙΝΤ$" Ν fiPS 

119 ΚΑΤΟ ΑΠ ' ΤΑ ΠΛΗΚfΡΑ: Formula 1 γιο 
Amsιrad . 

126 Ε•ΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ PIXEL USERS: 
Hit ~k 13 γ.α Amstrad και Suρerban γιο Atari 

ST. 
13-4 ΗΑCΚΙΝΟ : Οι low ~~ρουτίνες του 

Amstrad. 
139 ΤΟΡ GAMES 

140 ΕΠΕΜ8ΑΣΗ SPECTRUM: Game Oνer 

144 ΕΠΕΜθΑΣΗ AMSTRAO: Aenegade 
146 ΕΠΕΜΒΑΙΗ COMMODORE: L iνi n gs tona . 

148 ΕΠΕΜβΑΣΗ ΡCι: Arkanoid 
150 ΕΠΕΜΒΑΣΗ ATARI ST: Goldru nner 

152 ΡΕΕΚ ι ΡΟΚΕ 

160 ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑfΙΙΜΟΥ C: Δόμηση σε 
blocksκαιtλtYXoςpoής 

184 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑ.ΦΙΑ 
167 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: Χαρακίρι 

168 HITECH 
170 ΔΙΗΓΗΜΑ: Μ ιι:ι nορό(ι:νη ιστοpiα. 

174 MICROΔIAΛEIMMA. 

72 SPECTRUM: PENAL τiES. ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

16 COMMOOORE: WIZARD OF ΤΗΕ CASTLE 
79 AMSTRAD: ΠΟΝτΙΚΟΔΟΥΛΕΙΕΙ. 

84 HARDWARE: Α ΤΟ Ο CONVEATOR ΓΙΑ 
SPECTRUM. 

99 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ. 

102 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 
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ΤΟΥ PIXEL Αν και βρισκόμαστε στις πρώτες μέρες του 1988. η χρονιά αυτή, όπι.>ς 
είδατε και στο εξώφυλλό μας, έχει ήδη χαρακτηριστεί από τα ολοένα και 

αυξανόμενα home PCs . 
Αυτοί οι συμβατοί με τον ΙΒΜ υπολογιστές, που μόλις πριν από μερι

κούς μήνες τους θεωρούσαμε επαγγελματικό μηχανήματα. έχουν φτάσει 

σιlμερα στα επίπεδα των home computers . Και βέβαια μην σκεφτεί κα 
νείς από σας, ότι οι PCs απέκτησαν ξοφνιl(ά στερεοφωνtκό ήχο και πολύ 

χρωμα sprites -απλά μερικοί an ·auτoύς, προσφέρονται σήμερα σε τιμές 

που τους κάvουν να μnοινοuν σε όλο και nεριασότεpa ελληνικά σnina 

· Ετσι. θέλοντος να ικανοποιήσουμε εσάς nou έχετε ήδη κάποιον PC ή 
σκέφτεστε να αγοράσετε, δημιουργήσαμε στο PIXEL ένα ειδιΙ<ό τμήμα 
γ ιο συμβατούς υπολογιστές (το PC SECτiON) που ΟΙ(ΟΠό έχε• να σος 
βοηθήσε ι να ξεπεράσετε όποιες δυσκολίες συναντήσετε και φυο•κά να 

σος γνωρίσε• την ευχάρωτη πλευρό των PCs. ΓΙα το σκοπό αυτό, άλλω
στε, θα βρίσκετε κάθε μήνα πορουοιόοε•ς παΙχνιδιών, που μερικά απ" αυ

τά π ιθανόν να σοι; είναι γνωστά και από παλιότερες εκδόσεις τους γ ια 

home comρυters . ενώ κάποιο άλλο να εμφανίζονται γιο πρώτη φορά, μό

νο ·γιο PCs. Και βέβαιο, στη γνωριμία με τους νέους μας φιλοξενούμε

νους δεν θα μπορούσαμε να παραλείψουμε κάποιες παρουσιάσεις των 
πιο γνωστών home PCs. Αυτό το μήνα λοιπόν φιλοξενούμε τον TURBO-
X. που η τιμή του τον κάνει nροο11ό σε κάθε home υser 
Πέρα όμως aπό το PC SECτiON το τεύχος που κρατάτε στα χέρια 

σος. φιλοξενεί τις γνωστές σας μόνιμες στήλες καθώς και ένα εκτενές 

ρεπορτάζ. Αυτό. όπως θα δείτε . αφορά τις πρόσφατες εξελίξεις στο χώ

ρο του πειραματικού soflware . Εμε ίς. θέλοντας να καλύψουμε σφαιρικά 
το θέμα , μιλήσαμε με αντιπροσώπους προγραμμάτων και καταστηματάρ

χες. των οποίων τις απόψεις θα διαβάσετε στις σελίδες που ακολου

θούν 

Από τ ις μόνιμες στήλες μας, οι κάτοχοι του Amstrad αξίζει να ρίξουν 
μια ματιά στο τεστ περιφερειακοU που αυτό το μήνα αφορά ένα digiti
zer με αρκετά καλές δυνατότητες ψηφιοποίησης τόσο οπό κάμερα όσο 

Ι(Οι από VIDEO 
Για τους φανατικούς οπαδοUς του αθάνατου Spectrum, η στήλη hard

ware aποτελεί και πάλι μια ευχάριστη έκπληξη. Αυτό το μήνα δημοσιεU
ουμε την κατασκευή ενός μετατροπέα αναλογικοU σήματος σε ψηφ.aκό, 

που θα μετατρέψε ι τον Sρectrum σας σε Η Ι -F Ι Sampler. παλμογρά
φο{'!!), ψηφιακό delay κ .ά . 

Το παραπάνω θέματα, μαζί με πολλές παρουσιάσε ις προγραμμάτων κα ι 

περισσότερες aπό κάθε άλλη φορά επεμβάσεις συμπληρώνουν την ύλη 

αυτοu του τευχοuς . 

Μέχρι τον επόμενο μήνα, περιμένουμε τις απόψεις σας για το PC 
SECTION. καθώς και τις τυχόν παρατηρήσε ις σας που θα βοηθήσουν το 

περιοδικό σας να είναι το πρώτο και γιο το 1988. 

Ο aρχισυντάκτης 



UAISTE ΣΤΟΝ 
AIVISTRAD •.. STEREO! 

Bzzzz, κρατς, yβρχρπτζακ, πο{νκ .. . 
Μπορεί βέβαω αυτοί οι ήχοι να είναι 

aπολαυστικοί για σος όταν παίζετε το 

αγαπημένο σας παιχνίδι . Για ρωτήστε 
όμιvς τους τριγύρω σος, τι φταίνε αυ 

τοί : Τέλος πάντιvν, λύθηκε κι αuτό το 
πρόβλημα. Ας είναι καλά η DAT A 
BASE ELECRON!CS κα ι το So u nd 
Master. Πρόκειτα ι γιο ένα έξυπνο. 

μαύρο πλαστικό κουτάκι , το οποίο 

«φορ ιέται» σΤους AMST RAD και 

περιλαμβάνει ένα inte r face και έναν 
διακόπτη νolυme. Το περιφερε ια κό 

αυτό συνδέεται στο soυnd out p υt 

του CPC και διατ ίθεται μαζί με ένα 

ζευγάρι ακουστικό uψηλής πο ιότη 

τας, γιο να μπορειτε να ακουτε ste
reo τα ηχητικά εφφε των αγαπημέ
νων σας παιχνιδιών. Κ ι όχι μόνον αυ 

τό. Τα οκοuστικά συνοδεύονται οπό 

ένα adapter. με τη βοήθεια το u ο

ποίοu μπορείτε να το σuνδέσετε κα ι 

με το hi - f i σας. Όλα οuτό. μέ σο σε 
ένα όμορφο κουτάκ ι, μαζί με λεπτο 

μερείς οδηγίες χρήσης. μπορεί να 
σας το στείλει aντί f.1 4 ,99 η DATA
BASE ELECTRON ICS, αφού σu

νεννοηθείτε στο τηλέφωνο 0 61-
480017 1 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΑΠΟ 

ΤΗΝ 
SELCON 
Ε.Π .Ε . 

ΤΑ ΕΓΚΑΙΝΙΑ ΤΟΥ 
«ΕΝΑ COMPUTERS» 

μεγάλη ο ι ιωγέvεια των Αθηναfκών 

H
Compute r shopsanέ κτη oεCιλλoένa 
μέ~ο~;;~~ π~1~υ ~Ρ~~~~νυοt~:λωτα 
(ιΕ ΝΑ>> που βρισκεται στην οδο 

πpου 77στηνΑpγυpούπολη κα ι στοχεύει στο 

να εξυπηpετήσειτσυςυsersτης«μεγάλης)) 

περιφέρειας. Το μαγαζi άρχ ισε ναλειτου pγε( 
κα ι τυπικά, από τις 14 Δεκεμβρίου , οπότε και 
εγιvαν ταεγκα ιv ια 

wareτoσoγιa 

Σ εμια μικpήουζήτησηπου είχαμεεκείνη 
την ημέρα με τον κ. Παpλαμά,μας είπε ότ ι το 
((ΕΝΑ Compυte rs)) σκοπείlε ι vα καλύψει υπε ίι 

θυναόλες τιςανάγκες τουχpήστη . Εμείς απ· 

το Pixel ειιχόμαστε στο «ΕΝΑ Compute rs'ι 

καλή επιτυχ ία κα ι ... καλά κέρδη 

MICRONICS 

Ε 
χουμε άλλο ένα βαρή υποστήριξη σε μια πλού- μένουν (ή δε μένουν) στους 
•νεοφώτιστο» σια ποικιλία από comρalibles. Αγίους Αναργύρους, «απαι

C Ο Μ Ρ υ Τ Ε R Και για να γίνουμε πιο συγκε- τούν» εξυπηρέτηση και έ
SΗΟΡ, το MIC- κριμένΟI, υποστήριξη υπάρ- χουν βαρεθεί τη διαδρομή 
RONICS, το ο- χει στον τομέα του serνice «σnίη-Στουρνάρα , Στουρνά

ποίο προσφέρει μ ια πλούσια (μην ανησυχείτε, οι σπουδές ρα-σπίτι» τότε ας περάσουν 

γκάμα από home comρυters των υπεύθυνων του MICRO- και από το MICRONICS: Τρι
κα ι περιφερειακά, προγράμ- NICS εγγυώvtαι γι "αυτό) και πόλεως 44, τηλ. 2617525 -
ματα και βιβλία, ενώ παρέχει στο ανάλογο soltware. Όσοι 2612330. 
επίσης μια υπεύθυνη και οο- home - ή PC - users λοιπόν 

MASTER SCAN: 
ΕΝΑΣ SCANNER ΓΙΑ 

ΤΟΥΣ PCW 

ο ταν λέμε γιο home PC. εννοού με hom e PC1 

Δεν φτάνει ποu ο νέος O l ίνettί Prodes_t. μας ά
ρεσε. δεν φτάνε ι ποu μας ε κανε να πα ιξοuμε 

ώρες μαζί τοu αφήνοντας τα h ome παραπονεμένα , 

έρχεται τώρα να μας ... προκαλέσε ι ακόμα περισσότε ρο . 

ΜόλΙς μάθαμε ότι από τη ν αντιπροσιvπία τοu μηχανή 

ματος. την SEL CON Ε .Π.Ε. Ιππο κ ράτους 35 στο Ελ

λη ν ικό θα διατ ίθετα ι σύ ντομο ένα πακέ το . το οπο ίο θα 

περιλαμβάνε ι έναν uπολογιστή με το βασικό conl ί

guratίo π , έναν εκτ u πωτή και πολλά προγρά μ ματα 

(εννοούμε και gamesΙ) σε τι μή απίθανη ! Πόσο ακρι

βώς: Αχ αυτό έχο u ν ο ι «απ" εu θείας » εΙδήσεις. Πά

ντως θα ξέρε ι σίγοuρα η SELCON. Σας απαντά στα 
τηλέφωνα 9910 950 κα ι 9 930035. • 

Α 
ν και ο PCW «ξεκίνησε» στην αγορά μόνο σαν 
«έξυπνος» wordprocessor, πολλοί είναι αυτοί 
που τον βοήθησαν να το ξεπεράσει. ·ετσι λοι

πόν, έπειτα από πολλές προαθήκες και iπter

faces ήρθε να συμπληρωθεί η συλλογή και με 
έναν scan πer.To όνομά του είναι Master Scan και ένα πλεονέ

κτημά του είναι ότι χρησιμοποιεί τον ίδιο το μηχανισμό του 

εκτυπωτή για να λειτουργήσει, κάτι που επιδρά άμεσα στην 

τιμή και στις ικανότητες του μηχανήματος. Συνδέεται με το 

expansion port του PCW και αποτελείται από ένα μικρό κουτά
κι που περιλαμβάνει την κεφαλή, το manυal, το software του 
Masler Scan και μερικά παραδείγματα χειρισμού. Οι εικόνες 
ο ι οποίες δημιουργούνται ατην οθόνη με τη βοήθεια του Ma
ster Scan, μπορούν να χρησιμοποιηθούν αε desktop pu
blishing προγράμματα, ι:ιλλά και να μεταφερθούν μέσω mo
dem. Γενικά δηλαδή πρόκειται για έναν άξιο αντίπαλο των 

νideo digitizers, μια και δεν χρειάζεται extra hardware όπως 
νideo κάμερες , αν και υστερεί κάπως στον"Fομέα της ταχύτη

τας. Εμείς το περιμένουμε, αλλά όσοι βιάζονται, μπορούν να 

τηλεφωνήσουν στην Database Software, (061) 4568835. 



LUCKY PLA YER 1-2-Χ Amstrad 

ril σιρός να αποκτήσουν 
και οι App!e ένα πρόγραμμα 
ΠΡΟ-ΠΟ. Το πρόγραμμα λέ

γεται Lucky Player 1-2-Χ 
και συνεργάζεται με τη σει

ρά των Apple 1/c, Apple 1/e, 
Appfe 1/GS και των συμβα
τών, εφ'όσοv διαθέτουν εΛ

ληνικό character set. Το 
προyραμμα, εκτός από τις 

κλασικές δυνατότητες ανά

πτυξης συσπjματος, επιλο

γής αριθμού εμφαvίοεωv 

των σημειων και εκτυπωση 

σε δελτiα ΠΡΟ-ΠΟ, έχει και 

: ,_.ΠQ 

ωτϊ;JΝ IBM 

αρκετές ενδιαφέρουσες 

«Πρωτοτυπίες>J. Συγκεκριμέ

να, μπορει ο χρηστης, εισα

γοντας τα προγνωστικα του 

και το χρηματικο ποσό που 

θα διαθέσει για να παίξει, να 

δει αναλυτικά το μεγαλύτερο 

αριθμό διπλών και τριπλών 

παραΜαγών που μπορούν να 

παιχτουν. 

Η επιλογή αυτή γίνεται 

συμφωνα με το νόμο των 

πιθανοτήτων και εγγυάται έ

τσι την καλύτερη αξιοποiηση 

των χρηματων σας 

Πληροφορούμε όσους εv

διαφέρονται περισσότερο ότι 

το πρόγραμμα διατiθεται σε 

δισκέτα από τον κατασκευα

στή του και από dealers της 
Apple, στην τιμή των 5.000 
δρχ 

Ο προγραμματιστής και 

δημιουργός του LUCKY 
PLA YER 1-2-Χ είναι ο κος 

Αλέξανδρος Γιατζίδης, στον 

οποίο μπορείτε να απευθυν

θεiτε στα τηλέφωνα 8069964 
και 8028313. 

•• 

και 

Μ.Ε.Λ. (;) 
σ Μεγάλο Εu

παίκό Λεξικό, 

v;~~;~~~~ τ;~ 
ναι λαθος, τα με

τρησα τα μηδενικά) λέξεων και 

φράσεων στα Αγγλικά, Γερμα

νικά, Δανικά, Ολλανδικά, Γαλ

λικά, Ιταλικά, Πορτογαλέζικα 

και Ισπανικά, εivaι τώρα διαθέ

σιμο και για τους CPC χρiι
στες . 
Πληροφορούμε όσους δεν έ-

Δ
ύο χρόνια παιδεύτηκαν, αλλά τεΑΙκά τα κατάφεραν. Μιλάμε · VJα . χουν ξανακούσει περί Μεγά
τοιις τεχνικοίiς τοιι κέντροιι παραγωγής της ΙΒΜ, στο Σαν Χοσέ ; λου Ευρωπαfκού Λεξικού (The 
της Καλιφόρνια, οι οποίοι ανακοiνωοαν πρόσφατα μια επαναστα-·.: Great Eυropean Dictionary) 

τική μέθοδο μαγνητικής αποθήκευσης σε δίσκο. _ ότι πρόκειται για έναν κσλοσ-

Η μέθοδος αιιτή επιτρέπει σε δίσκους των 3,5" να έχουν χωρητυιότητα σό, σ οποίος εδρεύει στη μνή-
περiπου 10 δlοεκαrομμίiρια bytes(!). (10Gigabytes), 5Ο δηλαδή φορ~ ηε· · μη ενός mainframe compυter 
ρισοότερες πληροφορίες από ό,n οι σημερινές hlgh-denslty δισκέτες .είναι στο Λου{εμβούργο. Το ηλε -

.ικαv.ές να αnοθηκείiσουν, κάτι που ισοδιινομεί με 625.000 περinου δακτυ.- .. κτρονικό αυτό λεξικό αποτελεί 

λοyραqiημένες σελίδες. Η μέθοδος ιu,;τη, ιιποστηρίζει η ΙΒΜ, eα · δι::ισε! στρ αποτέλεσμα μιας μεγάλης 
δiόκΌ τη δυνατότητα Vα παραμείνει σrο· πρΟσκήνιο της αγορώ;, παρά τον ' προσπάθειας ειδικευμένωv 
ισχυρό ανταγωνιομΟ των οπrικών δίσκων και να ~επιβιώσ&ι» στο προοεχ:ές . : γλωσσολόγων από όλη την Ευ
μέλλον. Η τεχνολογία nου··ακολοι.ιθήθηκε βασίζετω σε λιθοyραφικό. ψj(τίη. . ρωπαfκή Κοινότητα. Στοv υπ ο-
μα· ακήνων Ε~ ενώ ιιnάρχει η δυνατότητα ακόμη μεγαλύτερης .ου_μπiεσης λογιστή αυτό μπορείτε να 

των δεδομένων. Βέβαια, οι δίσκοι αυτοί δεν. προβλέπεται να κυκλοφορή , .. <<μπεiτε» μέσω τηλεφώνου, α -

σουν σύντομα στην . αγορά, μια και η IB"! δi:ν έχει αναπrUξει ακόμη ·tό κα:· φού συνδεθείτε πρώτα με το 
τάλληλο σ~στημα εyΥραφήι;;-ανάyνωσης που θα μπορεί να συνερyαάrεt"κΟ~ ; ηλεκτρονικό κέντρο 'Μicrο-
τάλληΑα, αλλά όπως φαiνεται, .τinοτο δεν σταματά τη «Γσ.Αάζια Κιιρία~! ·· ___ Lι_ιn_k . ____ __ _ 

MASTERFILE 111 Χα.'). Δεv έχουμε λόγους vα μηv τους πιστέψουμε, μια και το πρόγραμμα 
συγκεvτρώvει πολλά πρωτοποριακά στοιχεiα. Σαv παράδειγμα αρκεί vα 

αvαφέρQυμε ότι δεν χρειάζεται vα ορίσετε τα κλασικά fields και records! 
Το περιβάλλοv έτσι γίνεται εκπλ"ηκτικά ευέλικτο και υser frieπdly, κάvο

vτας εύκολη τη δυνατότητα χειρισμού τωv 50(!} πεδίωv που μπορεί vα 
περιλάβει ο κάθε φάκελος. Μερικά ακόμη ιιατούιι του MASTERFILE 111 
είναι: Μέγιστο μέγεθος αρχείου 64Κ.μέyιστο μέγεθος πεδίου 240, χώρος 
σε ένα αρχείο διαθέσιμος για 1000 οvοματεπώvυμα και διεuθύvσεις, 
μενού οδηγιώv και αρχεiα με παραδείγματα. Τ α αρχεία του ΜΑ S TERFILE 
μπορούv vα χρησιμοποιηθούν από άλλα δημοφιλή προγράμματα, όπως 

πχ το TASWORD, ενώ το iδιο μπορεί vα ιιδεχθεί» data από άΜε ς πηγές. 
Για τους χρήστες CPC, οι οποiοι έχουv ήδη παλαιότερη έκδοση του 

προγράμματος, υπάρχει η δυvατότητα υρgrade, εvώ μια παρόμοια έκδο

ση αvαμέvεται και για τους PCW. 

~ Ενα αφεντικό ... στο αρχείο σας! 

Ε 
ύμφωvα με πολλούς CPC υsers. το MASrERFILE είvαι 
ΤΟ πρόγραμμα διοχεiρισης αρχείωv για τους AMSTRAD. 
Και δεv έχουv άδικο. Μάλιστα, κατά τα λεγόμεvα της ίδιας 

της εταιρiας. απελπιομέvοι κάτοχοι IBM και Aρrίcot .εκλι
παρούν για εvα MASTERFILE στις δικές τους μηχαvες (Χα 

Για περισσότερες πληροφορίες: CAMPBELL SYSTEMS Dept. (CWA} 
7 Station Road. EPPING, Essex CM16 4ΗΑ, England Τηλ. (0378} ...fl., 
7776213. • ~ ~.\;._'-" 
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Πρ~αι.ιι.ιατ_ισι.ιός και 
ιsιvr ρι.ιοvες νια 

PC!XT & ΣUΙJβαtούς 

SYSTEM 
PROGRAMMING 
ΓΙΑ HACΚERS 
ΣΤΟΝ ffiM PC & 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 
1οl\ιθλιοσuτόδιναποιελtι απλι.ιςμιοtιατyωγήοτοvnροyρσμμaτισυό τοu 

SΟββ/8086 ®υ οοκειισι στο vc ποροι.ισισαει τις εν-ιολες ~οι ιη χpηση τους 
Δινεταιιδιαιτερη εμψο(J'Ιστηvπαροθε~~rωvnληροφοp.ι.ιν ιωιεπεξηγηοεωv 

που χρε<αζοvmι γιο vανικιφcφ πρι:ι~μοη<ά rιρο\'Ρ(Ιμμστοσεassembly νια 

δειcσδεςε~ιιο γες Ει~ο ι ιοtδc ιι~ό •αι αrισραιιητοβι.βλι οJ1α όΟΟ'J>;θε:ΛtΜ''/'Ο 
οοχολη!Jw.ι με Sysι e m Pτogramm:ηg όn :.ς ιn iσης κα ι ψ.ο ολο u ς όσους ε ι vοι 
εnιδοξο ι hac~ ers στοv Ι ΒΜ ΡCιΧ τ. AMSTRAD PC 1 512ΙΙ 6 4Q (QΙ του ι; 

συμβcΤΟ'..tς Το β ι βλίο πε pιε χει δι:κοδι:ς οοκηοcις μι τος λυοε ις τους ~οι 

OΙΙCφti>[;I QI διtξοδ;~Q OIC tξr,ς 

• ΠΑηκτρολοyιο. Φrισξrttmkeγtmrddrιver(nληpcςlistingμι: 

σναΑυσι κιΙιΙΙQfΚJrηρηοtιι;) 
• fι(ιcrσμενrισνολιιι:ιrιτοομηχιrιιομσύδισκοοτι.ιι/ιnιem.ιρ;s τοu 

8088ΙΒD86.Χρήοηδιακσπrι.ον~ΜS-DΟS ΓSRuιιΙιιιes 

ι Erηa.J.ti(J και ιε;ι, νικcς yιοa;άrπιι{η tψapμ{!yι.NCC assembfy 
ι Ειδικa ~ιa H!c~ ers. Πραπσοία ηpι;ψΧJμμαrωΥ. 0 Debιιgger. Γρ<;φiι 

προγ{Χ!μμ<irι.Νποι.ιδενεπιιρέπουvdebuggιng. Μεθοδcι 
ποοσταοιαι:; κοιπι.ις ξεrιερ<.1()ιιvια 

Βιβλία 
για 
computers! 

ΟΛΑ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ ΓΙΑ : 

IBM PC & Συμ6ατούς 
Amsιrad 464. 6 128. 8512 
Commodore, Spectrum, BBC. 
Γλώσσες προyραμματισμού , 
Dara Base. Προyράμματα 

ΚΙ ΑΛΛΑ ΒΙΒΛΙΑ ΑΠΟ 
ΤΟΝ ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟ 

Δ
""''"β'β"'"'"""-
δίισι:ω~· (< ~ληθάριθμος» 

σος ιι ερψι: Ι•ουν ~·α rα 

διιι β(ισι: τ ι: . ΊΌ έ1•α ι: i

Ι'Ιι t το «Π ροyράμμαrα 

και μυσrικά rης Basic 
2·•, έ\' σ πολίι zρήσιμο βοiι θη

ιια για όσΟυζ θέλουν I'{! !1 -

σχuληθούΙ' ιι•: τrι νi: α δυνατή 

yλώσιτα rης l . uco nιoliΙ't' Soft
w:ιre . Ί"u βιβλiΗ :;ι:αι ρiζηαι σε 

5 ι:νόηι τι:ς, ωιό ω; οποiες ο ι 

ι/;σσι: ρις πρώtες ασ;ιολοίιι· τ αι 

μι: ης η•τολtς της yλώιτn ιις, 

τις δ ι αφορi.ς rης από τις ίι λ

λt:ς δ ι41f.i: κτuuς της BΛSIC 

και ω χεφισ ιιι'ι r η ς οθόνης, 

rου ι:κtυιιωτ iι και των γραφι· 

Το 5ο μέρος του β ι β).iου 

πt:ριi: :;ι: ι:ι μια σειρά ι: πιί.ι:? ιι i:· 

n·n· (κπαιδευηκιiιι• , ι:πιστη

μuνικών ιω.ι ψυχσγωγικών 

προγραιιμrΊ t ωΙ'. Κιίθε ενότητα 

αvαλίιηιιι σ:;ι:ολι ιιττιι.:ιί, ι:ν<\ι 

υπάρχουν επίση ς πλήθος πα 

ριιδε ί γματα. 

Το δι:ίιτ φο βιβλ ί ο εi1• αι to 

~ ι Ι ι : τάξtι: με ro Flί~ht S irιιul:ι 

IQr ιι ,. και απι:υθύΙ· t:ωι ιΗο ιις 

κατόχους του δημοφ ιλούς 

παι;ι:\' ι διού γ ια PC, Cοιπιπο

dο r~ κιιι Λpple 11. Μ ί: πιt ιι πό 

[47 σ6.ίδες και 6 χίφη:ς (!!), 
ιt Ι •απτύσσετ ιι.ι με κάθε λt: πτο

μέρεια 1/ Ηi:χΙ' Ι/ τ η ~ πλοήyη

σψ;~. 

Σκοπός του β ι βλίου. βi:

βωιι, δη• ι: ί νιιι νααποι.:rήιτι:

τ ε πλήρεις αεροπορι κές γ 1· ώ· 

σε ις. Είvαι όμως σ ίγουμο ότι 

θα καταλάβετε rη διαδιι.:ασία 

της πτήσης και θα πttάtt ε· 

σι:ίς τον ι:ξομο ιωτή σας κ ι ό

χι ιιΙΙrός ι:σίις. όπως συΙ•ήΟVJς 

σιφβαiΙ'ε ι~ ll άl't tuς , ιψι: i ς δ r. l' 

αιιφιβάλλαιιε ι.:αθόλοu ότι πρό

ι.:ι;ιτα ι για δύο ποi.ύ προσεγμέ-

::~~ ~~~:σ~:ς~ρόο~:;~ύ~~~~~~~τ· 



ONLINE 

Ε 
τις 12 Δεκεμβρίου έ
γιναν τα επίσημα ε

γκαίνια του καταστιί

ματος ΟΝ LfNE Com
pυterCenterσrην οδό 

Αχαρνών. 

Μέσα σε ευχάριστη και φιλική 

ατμόσφαιρα επακολούθησε φι-

λική δεξί~ση, για τις_καθιερωμ~-: 
ν ες ευ χ ες και επαινους. Ε μεις i 
σαν περιοδικό ευχόμαστε με όλη 

μας την καρδιά «καλορίζικο» και 

περιμένουμε να ακούσουμε σu

ντομα τα νέα της «ενηλικίωσής» 

ΕΝΑ «ΣΥΜΒΑΤΟ» ΒΙΒΛΙΟ 

((8088/8086 προ- στα Funclions του BIOS, να 
γραμματισμος και εφαρμογες μελετήσει αλγόριθμους γρα-

για IBM PC/XT και συμβα- φικών, αριθμητικά συστήματα 

τούς» είναι ο τίτλος του νέου 

βΙβλίου των εκδόσεων ΠΑΠΑ

ΣΩΤΗΡΙΟΥ. Το βιβλ ίο αυτό δεν 

είναι μόνο ένα εγχεφiδ ιο της 

assembly των επεξεργαστών 
που αναφέραμε, αλλά κάτι πα 

ραπάνω. Παρέχει σημανηκή 

βοήθεια σε όποιον χρήστη θέ

λε ι να ασχοληθεί με system 
programming, αλλά και σε ό

λους τους επίδοξους hackersι 

Μέσα στις σελίδες του μπο

ρεί κανείς να βρει επεξηγή

σεις πάνω στη δομή και στις 

λειτουργίες του MS-DOS, 
στην οργόνωση της οθόνης κα ι 

και το σετ των εντολών των 

8088/8086,- ενώ για τις hac
king forces του MS-DOS υ
nόρχει ειδικό κεφάλαιο (!) με 
επεξήγηση συστημάτων προ 

στασίας και αποπροστοσίaςι Ε

ξάλλου, μαζί με το βιβλίο υ 

πόpχει σε κυκλοφορία κα ι μια 

δισκέτα με όλο το l istings των 
του β ιβλίου , 

και με πλήθος άλλες 

χρήσιμες ρουτίνες . Όλο αυτά 

αποτελούν δημιούργημα του 

κ. Νίκου Νοσούφη. ·οσοι λοι

πόν <ωuμβατοί» υsers, γρήγο

ρα στο βιβλιοπωλείο! 

' AKTOR 
Η 

ΠΡΩΤΗ 
EMHNIKH ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΥΤΕ 

Μ 
έσο στο Φεβρουάριο θα ξεκινήσει η μαζική 
παραγωγή της πρώτης ελληνικής δισκέτας 

από την Κατασκευαστική Υψηλής Τεχνολογί 

ας Ελλάδος (ΚΥΤΕ). στη β ιο μηχανική περιοχή ΚΙΛΚΙΣ 

Σύγχρονες προδιαγραφές ι<αι ποιοτικό έλεγχο υψηλού 

επιπέδου υπόσχονται οι κατασκευαστές . Οι νέες δισκέ 
τες θα διατίθενται σε δύο τύπους: 5 1/ 4" (360ΚΒ. 
1.2ΜΒ, 1 .6ΜΒ) κat 3 1/2" (720ΚΒ. 1.44ΜΒ). Με την 
ανακοίνωσή της αυτή αναφέρθηκε και σε βραχυπρό

θεσμα σχέδιό της γιο έναν «εξ ολοκλήρου 

κατασκευής» compu\er 



ΜΙΚΡΟ. 

ΠΡΩΤΕΥΣΙΙ 
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' "'~JΙ;Τσuμ6ο1ο:νυnσλοyοσtb:V 

ΠΡΩΤΕΥΣΙΙΙ 
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ΕΝΩτικΩΝ 9-546 27 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ , (031) 52 5092- 53 4460 · 540621 
τιχ . 41ο113 

γιο Commodore φυσικό . Η νer

sion αυτή ε ίνα ι π ιο εξελιγμένη απ' 

όλες τις προηγούμενες. Οι βελτιώσεις που έχουν γίνει είναι ο ι εξής: 

Κατ Όρχ;ήν υπάρχουν nαpάθυρα με ρu l l-down menus (όπως στο G em) που 
έχουν διάφορες utilities: note p ad που σας επ ιτρέπει να κρατάτε και να τυπώνετε 

διάφορες σημειώσεις, calcula tor, directory u ti li ty που σος επιτρέπει να παίρνετε, 
σορτάρετε και τυπώνετε directories οπό διαφορετικές δισκέτες, ρολόi, ημερολόγιο 
και βέ βοια τις κλασικές u ti l i t ies γιο το χεφισμό του drive και του κασετόφωνου. 
Φuσικό υπάρχουν οι κλοσι l(ές λε ιτουργίες του l reezing, του sprite ~ i lli ng, καθώς 

και οι βοηθητικές ρουτίνες για την Basic . Να σημειώσουμε εδώ ότι το περιβάλλον 
με τα windows μπορε ί να λειτουργήσει και σε συνεργασία με την Basic . Επιπλέον 
το περιφερειακό έχε ι δ ι κ ιά του μνήμη που φτάνε ι τα 24Κ, μνήμη που μπορε ί να 

χρησιμοποιηθεί κα ι απ · τον χρήστη . Με λίγα λόγια το Flna l Cart r idgeείνaι ένα aπ · ra 
χρησιμότερα περιφερειακά γ ια τον Commodore. 

Πάντως, γ ια περισσότεΡες πληροφορίες επικοινωνήστε με την Gedicσ L ΤΟ, 
Μακρυγιάννη 33. 9227476. 9025775. 

Ο ΔΡΟΜΟΣ 
ΓΙΑ ΤΟ 

ΠΕΝΤΑΓΩΝΟ 

Θ 
υμόσrε το πολιό καλό παιχνiδι 
Doπkey Kong; Αν νοι. μήπως 
τυχαίνει να θυμάστε το όνομα 

10u δημιουργού του : 'Οχι; Κακώς! Γιο1ί 

aυτό το όνομα, το όνομα του Steve 
Kitchen, αυτό τον καιρό συζητιέται πολύ 
στη Silicon Valley. An ' ό ,τι φαίνεται, μετά 

το περιβόητο γκαράζ της Apple, το φαινό-

•• 
μενο επαναλαμβόνετοι με πρωταγωνιστή 
aυτή τη φορά τον Kitchen. Ο εν λόγω κύ · 
ριος κάθηοε και σκάρωσε μόνος του tνα
δlιο «μapaφέτια)> γιο τον υπολογιστή του 
(ένα Apple 11), των οποίων οι λε ιτουργίες 
ήταν στόχοι που απασχολούσαν τους «εγκέ· 
φολους» του Πενταγώνου επί μήνες χωρίς 
αποτέλεσμα: πρόκειται για ένα περιφερεια
κό αναγνώρισης φωνής, το οποίο έχει την 

εκπληκτική ικανότητα να ιmιάνει» τη φωνή 
ακόμα κ ι ον υπάρχει έντονος θόρυβος στο 

περΙβάλλον (πfΧ]γμο ιδlαί1εpa χρήσιμο γιο 

περιπτώσεις μάχης ή αεροπορικών πτήσε
ων) και γ ιο μiο sυρer- flat οθόνη, της 
οποίος το κόστος κατασκευής είναι κάτω 
από $25- τηστιγμήπουοιμεγαλύτερες 
εταιρ iες nοpaγωγής προiόvτων υψηλής 
τεχνολογίας για στρατιωτικές εφαρμογές 
έχουν χαλάσει εκατομμύριο μέχρι τώρα γιο 
αποτελέσματα πολύ κατώτερο οπό του 
Kilchen. Κοτολοβαίνετε λοιπόν ότι δεν ή
ταν καθόλου παράξενο που ήδη ο δημι
ουργός του Donkey Kong έχε ι μπει κάτω 
από την «nροστοσ ιο» των στρατιωτι κών -και 

μάλλον δεν κοκοπερνόειι 
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Olivetti PRODEST PC1 
DRIVE 3,5" 720ΚΒ 
4,77/8 MHz 512ΚΒ RAM 
CENTRONICS/RS 232/JOY, MOUSE/HI-FI/CGA 
MONITOR HANTAREX HI-RES 

(QλΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ, ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΤΟΝ ΕΚΤΥΠΩΤΗ OLIVEΠI PRODEST DM-91 

Ζητείστε να δείτε τα δεκάδες 
αυθεντικά παιγνίδια του PC1 , που 
διατίθενται σε ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ ΤΙ ΜΕΣ. 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟ'ίΟΝΤΑ ΜΑΣ EINAI 
~@~~~@UΊJ~~M@lr~~~~ 

seιcon ..... Θ 
ΑΠΟΚΛΕιΗιΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΕΛΛΑΔΟΣ 
ιΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 35 ΕΛΛΗΝιΚΟ 167 77 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ : 9910.950, 9923.947, 9925.104 
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LOGICA COMPUTERS I I Ρ" από λiyo καιρό , σψ Α,α,οιοκή Θεο,ίκη ά'οοξε 

και kειτουργεi το κέντρο Πληροφορικfις LOGICA = COMPUTERS. 
Η LόGΙCA , που ξεκίνησε με τη λειτουργία ειδικών 
τμημάτων προγραμματισμού για μαθητές Δημοτικού -

Γυμνασίου · Λυκείου, προσφέρει τώρα σεμινάρια προγραμματι
σμού σε ενήλικες (εργαζόμενους, φοιτητές, aπόφοιτους). 

Στο ευχάριστο και άρτια οργανωμένο περιβάλλον της μπορεί 

να βρει κανείς μεγάλη ποικιλία αναλωσίμων, περιφερειακών, βι· 

βλίων και περιοδικών , καθώς επίσης και όλη τη σειρά ηλεΙCτpονι

κών υπολογιστών AMSTRAD, αφού το κατάστημα είναι εξουσιο

δοτημένο κέντρο πωλήσεων της AMSTRAD HELLAS. 
Επίσης , η LOGICA έχει τη δυνατότητα προσφοράς ολοκληρω

μένων μηχανοyραψ~κών συστημάτων σε IBM και MUL 11TECH/ 
ACER. Για περισσότερες πληροφορίες: LOGICA COMPUTERS, 
Διαγόρα 35 {Παλιό τέρμα Α . Τ οlίμπας). • .. 

ΝΕΟ 
COMPUTER 

SHOP 
ΣΤΗΝ 
ΠΟΛΗ 

ΝΕΕΣ 

ΛΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 
ΑΠΟ 7ΉΝ 

ΕΜΜ. ΠΛΠΑΛΟΠΟΥΛΟΣ 
& ΣΙΛ 

κ>.ειιη ικά AM STR AD 1512, 6128 και 
1640). ειδικά διαμορφωμέι·ο, που λε ι

τοuργι: i κίιΟ'όλη τη διάρκεια της ηιι ί:

ριις, στελεzωμέ ι•ο με καταρ r ι σιι έι•ο 

πρι.tι1ωπικό. λύ ι•ε ι κόθε απορία και παρέ· 

χr. ι κόθε αrιαρυiτητη βοήθι:ια σε όσους 

σuιιμετί:;ι:ουν στα ειδικά σεμι"άρια. 

Ιlαράλληλα μια t\'ημερ(!}μέ\'η βιβ λιο 

θήκη μ r. βιβλiιι κιιι πr.ριοδικά του χιi.ι

ρου. παλιά και ιωιvοuργια, υπόσχι:ται 

vα βοηθiισει και να προωθiισι:ι τα ει•δι

ιιφ i:ροντσ. τωι• πα ιδιών . Το l'i:o ιιυηΊ 
computer shop, που βασικιί απεuθύvεωι 
σε πα ιδιά 8-15 ετών, πρόκειται σύντομα 

vα οργcη·ι:Jσει σεμιΙ"άρια για εΙ" ήλικες. 

π
ρόσφατα ι:γ ι.:αιΙ"ι(ι:trτιιι.:r. tΙ"α 

...:ω νοίψ•ι ι ο cornputer ~ hnp 
στην ιιόλη μιις με ιι r.-r ό λη 

έιιφαση στην εκπαίδευση, το HALI. 
COMPUτERS . 

Για ιιεpισσότερ ι:ς ιτληροφορί ι:ς: Hall 
Conφuιers,4 12-41H. 88 

·[να σαλό\'\ μ ι: 40 conιρutcτs (αιιο-

ΔΥΟ ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΕ ΥΠΗΡΕΕΙΕΕ 
I:8J ΔΠΟ ΤΗ NEW LOGIC 

UJ.I έσα στο Νοέμβριο η NEW σε προχωρημένο θέματα. Ενα απΛό ριο. τα μηχανήμοm και τα οναΑώοιμσ. 
LOGfC ανακοίνωσε δύο νέcι; δραστη- τηΛεφώνημα στο γραφεiα της εταιρίας ΗΟΤ LINE SERVICE, Computer 
ριότητcς rτου σίγουρα θα ικανοπσιή- uπορεi να σας γλυτώσει οπό ποΛΛούς Camp και άΛΛες εκπΛήξεις. ΜέΛη στο 
οουν μικρούς αΛΛά και μεγάΛους φi~ πονοκεφάλους. Τα NEW LOGΙC CLUB γivοvτοι όΛοι οι vέοι πεΛάτες 
λους των computers. Το ΗΟΤ LINE CLUB cίνοι η δεύτερη δραστηριότητα ΠαΛοιοi πελάτες και άλλοι εvδιοφερό-
SΕRVΙCΕ εiνaι μια uπηρcαία πληρο- που aξίζει να προσέξcτε.Σε κόθc vtG μcνοι μπσρούv να γivoυv μέλη με την 
φοριωv με τρcις προγραμματιστές που μtλσς του CLUB παρtχετοι δωρεάv καταβοΛή ενός μικρσιJ ποσοιJ 
cίνοι στη διάθεση όλωv τwv πcΛατών χρήση τωv σκληρώv δiσκων, εκτυπω- Για περισσότερες πΛηρσφορiες: 

της NEW LOGIC, για να τους βοηθή- τών και άλλων πcριφερειaκών, χρήση NEW LOG/C, Τσιμισκή 3, 533- 700. 
οουν στα πρώτο βήματα ή ακόμη και βιβλιοθήκης, ειδικές τιμές στο σcμιvό-



:Ιτι INFOSYSTElVI 

Μ
έσα στο Νοέμ

βριο η Βόρεια 

Ελλάδα απεκτησε 

τη δική της έκθεση Πληρο

φορικής, που ήρθε να καλύ

ψει ένα σημανηκό κενό. Η 

1η INFOSYSTEM βρήκε 
ενθαρρυντική ανταπόκριση 

από τον κλάδο, αλλά και από 

το ενδιαφερόμενο κοινό. 

Περισσότεροι από 200 εκθέ
τες ανταποκρίθηκαν στο κά

λεσμα της HELEXPO, ενι 

σχύοντας την αξιόλογη αυτή 

προσπάθεια. Αξίζει να ανα

φερθούν εδώ η κρατική 
συμμετοχή της Βουλγαρίας, 

καθώς και οι απ· ευθείας 

συ μμετοχές από Η.Π.Α. και 

Ο.Δ. Γερμανία. 

Η INFOSYSTEM, που ε

ντυπωσιασε οpγανωηκα, 

rιροσπάθησε να καλUψει όλο 

τον χώρο της Πληροφορικής 

και απευθυνόταν όχι μόνο 

στους ειδικούς επισκέπτες 

αλλό και στο ευρύτερο κοι 

νό. Αυτός ο προσανατολι

σμός, όπως υπογράμμισε ο 

πρόεδρος της HELEXPO, κ. 

Δολμάς, ήταν αναγκαίος ώ

στε «ΤΟ μήνυμα της INFO
SYSTEM να λειτουργήσει 
σον καταλύτης για να συνει

δητοπΟiηθεί η ανάγκη της 

νέας τεχνολογίας από όσο 

το δυνατόν περ10σότερους 

· Ελληνες». 
· Ενα επίτευγμα της INFO

SYSTEM ήταν το όη κατά
φερε να ξεφύγε ι από τα 

στενά πλαίσια ενός PC 
Show. Υπήρχε μια υγιής α
ναλογία ανάμεσα σε hard
ware, software και 
μα.Ανκαι θα μπορούσε να 

~ι;J~illi:'ΈJ Ε ΙΔΗ ΕΠΙΠΛΟΠΟIΙΑΣ 
ΠΕ Ι ΡΑΙΩΣ 180. ΤΑΥΡΟΣ 
ΤΗΛ . 3463.971 3478.512 

PIXEL 19 





12 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ 
ΚΑ Ι ΣΕ Οι\ Η Hl ~' ΕΛΛ~Μ 

ΜΕΑΝ Ι Ι Κ 41Α8 0 ι\Η 

ΠΕΡIΦΕΡΕΙΑΚΑ ΟΛΩΝΤΩΝ 

ΕΡΓΟΗΑΣΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥ! HIY 
• Ε~τυπωτέ ( 

• Monilors 
• ΑΝΑΛΏΣ Ι ΜΑ 
• Δ ΙΣΚΠΕΣ 

• Β Ι lJΛ Ι Α 

• Π ΕΡIΟΔ Ι ΚΑ 

1ΗΛΕ Ι!Ι Ωι~Ειλ Ι Ε Μ Α Σ Κασσέτες nρογραμμότων 

(031 ) 285.139 •ιιιιιιιiιiιiιιiιiιιιίίιιίίιiιίίίιίίiί.-' 



COMPUTERS 

• C 64 • DISK DRIVE 1581 (3 1/2" ιντσών) 
• AMIGA 500 • AMIGA 2000 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ AMIGA 
• CLI • WORK BENCH 
• ΕΙΔ Ι ΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ AMIGA 
• DISI VIEW • GEN LOCK 
• M IDIINτERFACE 
ο SAMPLER • DISK 31 /2 
• RAM 512 Κ • RF MODULATOR 

SOFτWARE 

• GAMES • UTILiτi ES 
• ΕΙΔ I ΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟ ΓΕΣ 

PIXEL22 

AMIGA 

ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 42 

ΤΗΛ .: 

ΘΙΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

χαρακτηριστεί «μεγάλη .διορ

yόνωση», δεν το κατάφερε 

να ξεπεράσει το σύνορα της 

Β. Ελλάδας. Η πλειονότητα 

των εκθετων προερχόταν α

πό το χώρο της Θεσσaλονί-

1(11ς, σημαντικός δε αριθμός 

Αθηναίκών εταιρtών συμμε

τείχαν μέσω των εδώ avη

πpοσωπων τους. 

Α ισθητή ήταν η απουσία 

πολλών «μικρών» εταιριών 

της πρωτείιοuοος (γεγονός 

που κατά πολλούς ανέβασε 

το επίπεδο της έκθεσης}, 

καθώς και αυτή των μεγάλων 

κστοσκεuοστριών εταιριών 

hardware, που βασίστηκαν 
γιο μια ακόμη φορά στους 

deaιers τους. Το αποτέλε

σμα ήταν ένα κενό στο high 
end του χώρου με κακή και 
ελειnή παρουσία των minis 

και mainframes. Δεν θα npέ. 
πει όμως να ξεχνάμε όη 

μονάχα μ ικρός αριθμός επ ι 

σκεπτών ενδ ιαφέρεται γιο 

μεγάλο συστήματα. Η πλειο

νότητα διψάει γιο λύσεις 

χαμηλού κόστους και η 

INFOSYSTEM είχε πολλά 
εκθέματα σ · auτή την κατη-

γορια . 

Τα home-micros περιορ ί 

στηκαν γιο μ ια ακόμη φορά 

σε δευτερεύοντα ρόλο, με 

μια nαρουσία που αποδυνα

μώθηκε από το γεγονός ότι 

τα staπds με εκθέ ματα αυ

τής της κατηγορ ίας ήταν 

σκορπισμένα. Θα έπρεπε 

λοιπόν ο ενδιαφερόμενος ε

πισκέπτης να ψάξει αρκετά 

γ ια να το βρει όλα. 

Παρόντες ήταν φυσικά ό

λο ι οι πρωταγωνιστές, με 



κατέβηκε με δtκό της stand. 
Αξίζεt να σημεtωθεi η πα

ρουσία των ELITE COM
PUTERS, τΕΧΝΟΔΙΑΗΑΣΗ, 

ELKAT, SOFT SUPPOAT, 
INFOVISION, NEW LOGIC 
και GENEAAL. 
Αtσθητή ή1αν η απουσία 

μεγάλων computer shops, 
που πίστεψαν ότι η έκθεση 

αυτή δεν ήταν στο μέτρο 
τους. Μπορεί πραγματικό το 

κλίμα που επικροτοίsσε να rι

fαν κλίμα «παρουαίασης», ο ι 
προσπάθειες μερικών όμως , 

που προτίμησαν να δώσουν 

έμφαση στις πωλήσεις , στέ
φθηκαν οπό επιτυχία. Ακοίs 
στηκαν μάλιστα φήμες για 

οκταψήφιους αριθμο ίsς πωλι'ι 
σεων (σε δρχ.). που ακόμη 

το λόγο είχαν τα μοντέλα 

1512 και 1640, στην ATARI 
το μεγαλύτερο ενδιαφέρον 

συγκέντρωσε η σειρά ME
GA, ενώ στην οικογένεια 
της COMMODORE δέσποζε 
η δεσποινίς AMIG A. 

Εκθέτες και επ ισκέmες έ

μειναν ικανοποιημένοι από 

την αξιόλογη αυτή προσπά

θεια της HELEXPO και μας 

βρiσκουν απόλυτα σύμφω

νους στο ότι ήταν μ ια πολύ 

καλή έκθεση, με μερικές α

δυναμίες, που όμως δεν έ

γιναν ιδιαίτερα α ισθητές . Υ 

πάρχουν σαφώς περιθώρια 

για βελτιώσεις και θέλουμε 

να π ιστεύου με ότι η 2η 

INFOSYSTEM θα είναι πιο 
δυναμική και ολο•<ληι>ωμ<ό,η.aΙ 



Αγοράσατε τοv 

πρώτο σας 

μικροϋπολογιστή; 

Νιώθετε κάπως 

χαμέvοι; Μην το 

βάζετε κάτω , 

εμείς είμαστε 

εδώ. Γράψτε: μας 

για το πρόβλημά 

όσο μικρο ή 

μεγάλο κι αV σας 

φαίνεται. Το 

τε:χvικό επιτελείο 

200( ... ) περίπου 

ειδικών του 

PIXEL λύνει 

οποιαδήποτε 

απορία (μέσα σε: 

κάποια πλαίσια, 

βέβαια). 

Είμαι ένας aρχάριος χρήστης 

και κάτοχος ενός AMSTRAD 
6128. Θέλω να μου πεις η εί
ναι το ΜΟ DEM και σε η χρη
σιμεύει Αν μπορείς μου εξη

γείς ακόμα τι είναι ο επεξεp

γασπΊς κειμένου. 

Φιλικά 
ΑΜΑΛΙΑ ΦΩΚΑ 

Το MODEM πpοέρχεται από 
τα αρχικά δύο λέξεων: MOdula
to r-DEModulator, που στα ελλη· 
νικά σημαίνουν: Διαμορφωτής

αποδιαμορφωτής. Βασικός ρόλος 

του ειναι η επικοινωνια του υπο

λογιστήσουμεάλλοuςυπολογι

στές, συνήθως μέσω τηλεφωνι

κi]ςσύνδεσης,μεσκοπότηνα-

' νταλλαγi] πληροφοριών, όπως 
μηνυμάτων, αρχείων, προγραμμά

των κ.λπ. Απαραίτητο για να 

μπορέσουμε να χρησιμοnοιησου

με το modem είναι και το κα
τάλληλο software, μέσω του ο
ποίου καθορίζουμε διάφορα χα

pακτηριστικατηςσυσκεuης , ο 

πως π.χ. ταχuτητα επικοινωνιας . 

Ειδικά οι AMSTRAD έχουν τη 
δυνατότητα να συνδεθούν με 

modem μέσω του expans ion 
port, με την προσθi]κη ενός 
RS232 serial i nte rface.Για πε

ρισσότερες πληpοφορίες πάνω 

στο θέμα, δεν έχεις παρά να 

διαβάσεις το θέμα "MODEMS: 
MICRO καλεί MΙCRO" στο 1 2ο 

τεύχος του PIXEL. Όσο νια τον 
επεξεργαστή δενείναι 
τίποτε άλλο από προγpομμα 

πουμετατρέπειτονυπολογιστή 

σου σε μια ιιέξυπνψ γραφομη

χανή. Έτσι, έχεις τ; ι δυνατότητα 

να γραψεις ενα διορθώ

νοντάς το στην 

στοιχισεις,ανα 

nαραγραφο. να 

πικεφαλiδες ή να 

σεις ναμετακ ινησεις 

ρες παpαγραφους και να κανεις 

πλήθος ακόμα διορθώσεις ή 

βελτιώσεις, οι οποίες εξαρτώνται 

απότιςδυνατότητεςτουσυγκε

κριμένου προγράμματος. Όλα 

αυτά μπορούν να αποθηκευτούν 

με τη μορφη αρχεiου σε δiσκο 

για περαιτέρω επεξεργασία, να 

<<εμφανιστούν)> πάνω σε με 

τη βοήθεια εκτυπωτή 

Αφορμη για το γράμμα μου 

στάθηκε η «διερεύνηση» ενός 

ATAR I joystick: ΌταV έβγαλα 
τις 4 βίδες που συγκρατούσαν 
το καπάκι κι είδα την πλακέτα, 

είδα τους 5 διακόπτες (4 για 
τιςκινήσειςκι1για 

fire) που αποτελούν 
το Joyslick, καθώς 

και το stick με το 
οποίο φέζο-

νται οι διακόπτες αυτοί. Έτσι, 

κινώντας το stick, κλείνει κά
ποιος διακόπτης, στέλvοντας το 

ανάλογο cnjμα στο computer. 
Δεδομένου ότι και το mouse 

πρέπει vα δουλεύει με τρόπο 

nαρόμο:ο (κλείσιμο διακοπτών), 

θα ήθελα να μου εξηγήσεις (αν 

είναι δυvατόv) τον τρόπο με 

τοv οποίο οι ιωήσεις της μπί

λιας στο κάτω μέρος του 

moυse, κλείvουν τους διακό

πτες αυτούς. 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων: 

Ζερβός Αντώνης 

Η λειτουργία του mouse, ό
και του (<εξάδελφου» του, 

ball, στηρίζεται κι αυτi] 

πάνω στην ίδια περίπου μέθοδο 

με αυτi] του joystick: Κ ι εδώ 

χρησιμοποιοlινται διακόπτες, με 

τη βοi]θεια των οποίων (ψετα

φpάζουμε» την κίνηση του χε

pιουμαςσεκινησητουcυrsοr, 

Πώς επιτυγχάνεται αυτό: Δεν έ

χεις παρά να φανταστείς δύο 

κυλίνδpους,κάθετουςμεταξύ 

τους , οιοποιο ι εχουν τηνικα

νότητα να περιστρέφονται Στο 

ένα άκρο του κάθε κυλiνδρου 

υπάρχειέναςδίσκος,δ ιάτρητος 

στην περιφέρεια, ο οποίος (ω-

φήνει» να περάσε ι η μ ια δέ-

σμη φωτός , που μας 



κοπές στη δέσμη ταυ φωτός , 

κάτιπουουπολογιστής μπορεί 

να μεταφράσει σε <<βήματα» του 

cυrsor πάνω στην οθόνη . -Ετσι 

λοιπόν , οκάθεκlιλινδροςανα

λaμβάνει να κινήσει τον cυ rsor 

προς μια κaτεlιθυνση: Ο οριζό

ντιος είναι υπεύθυνος για τις 

κάθετες κινήσεις, ενώ ο κάθε

τος για τις οριζόντιες. Το εpώ

τημα βέβαια εδώ είναι. πο ιός θα 

αναλάβει να τους κινεί: Κι εδώ 

έρχεται να βοηθήσε ι η μπίλια 

του moυse, η οποία ακουμπα 

πάνω στις πλευρές των κυλίν 

δρων, {(naρaσέρνοντάς)> τους με 

την κίνησή της. Η όλη διαδικασία 

<<φτόνεω στον υπολογιστή σου 

σαν μια σειρά aπό interrυρts και 

μαζί με το κατάλληλο software 
τουδίνουντηδuνaτότητανα 

«Παρακολουθήσει>> την κίνηση 

του χεριοιJ σου πάνω στο τραπέ

ζι 

Πότε δύο υπολογιστές είναι 

συμβατοί; 

Αρκεί vα έχουν το ίδιο λει

τουργικό σύστημα ή χρειάζο

νται και άλλες προϋποθέσεις; 
·οταv λέμε ότι είναι συμβα

τοί, τι εννοούμε; Ότι τρέχουν 

τα ίδια προγράμματα; 

Μπορούμε vα πούμε πως ένα 

πρόγραμμα είναι γραμμένο για 
το τάδε λειτουργικό σύστημα; 
Αν ναι, τι εννοούμε; 

Διάβασα σε ένα παλιότερο 

τεύχος σου ότι {( ... είναι δύσκο-
λο να μάθουμε το CP/M». 

Είναι δυνατό να μάθουμε ένα 

λειτουργικό σύστημα; 

Τι πετυχαίνουμε μαθαινοντάς 

το; 

Χ. Παπαγεωργίου 

Κατά κανόνα δίιο 

λέμεότιείναισυμβατοί ε

χουντηδυνατότητανα«τρέ

χοιrν>> προγράμματα (και γενικά 

εφαρμογές ) γραμμένα όχι για 

τον καθένα ξεχωριστά, αλλά κοι -

νά και γι α τους δlιο. Αυτό λέγε

ται sof1ware συμβατότητα και 
μπορε ί ναεπιτευχθεlμετηβοή

θειακατάλληλουπρογράμματος 

που λέγεται emulator. Εκτός ό
μως της παραπάνω υπάρχει και η 

hardware συμβατότητα, η οποία 
ισχίιε ι ότανκaιταδίιομηχανή

ματα ειναι ικανα να χρησιμοπο ιή

σουν τα ίδια περιφερειακά, ή τις 

ίδιες κάρτες επέκτασης. Πέρα 

πάντως από όλα αυτά, ο όρος 

{(συμβατότητα>> έχει καθιερωθεί 

πια να χαρακτηρίζει σχεδόν απο

κλειστικά την ομάδα εκε ίνη των 

μηχανηματων τα οποία μπορουν 

να χρησιμοποιούν τα ίδια προ

γράμματα και τα ίδια περιφε

ρεωκά με τον IBM PC. Για να 
σου δώσω, τέλος, μια απάντηση 

στο δεύτερο τμήμα των ερωτή

σεών σου, θα πρέπει να σου πω 

μελίγαλόγιατοτισημαίνειη 

λέξη {(λειτουργικό σίιστημα>>. Έ

ναλειτουργικόσίιστημaδενεί

ναι τίποτε άλλο από ένα πρό 

γραμμα, γραμμένο συνήθως σε 

γλώσσα μηχανής, το οποίο βρί

σκεται γραμμένο και αποθηκευ 

μενο aπο την κατασκευσστρια ε

ταιρία στη μνήμη ROM του υπο-
σου. Το πρόγραμμα αυτό 

υπείιθυνο για τις {(βασικές)> 

λειτουργίες του μηχανήματος, ό

πως ο έλεγχος της οθόνης, του 

πληκτρολογίου, ο έλεvχος των 

λειτουργιών του driνe, του ε

κτυπωτή ή άλλων 

και γενικάειναι 

κανονισει πως πρεπει να συμπε

ριφερθεί το hardware του υπο
λογιστή σου σε μια συγκεκριμέ-

νη εντολή. εφ · όσον πρό-

κειται για είνοιδυ-

νατό να το κονεις, κατι 

που περισσοτερες φορές μά-

λιστα απαραίτητο,εάνθέ-

λε ιςναμάθειςοίδιοςναπρο

γραμματίζειςκαι ναελέvχε ιςτο 

hardware του υπολογιστή σου , 

αλλά και να εnέμβεις πάνω σε 

αυτό άμεσα και γρήγορα. τέτοια 

προγράμματα, που «σuνεργάζο

ντaωκα ι τρεχουνμεενασuγκε

κριμένο Λ / Σ , π.χ. το CP/M, λέμε 

ότι είνα ι γραμμένα για το λει
τουργικο αυτο. 

Είμαι κάτοχος ενός 6128 και 
με τον καιρό μου γεννήθηκαν 

οι εξής απορίες: 

α) Υπάρχει πρόγραμμα DESK
TOP για CPC-6128 και αν ναι 
πού μπορώ να το βρω και ποιά 

είναι η τιμή του; Μένω στη 

Θεσσαλονίκη, αλλά αν δεν υ

πάρχει εδώ πες μου για ΑΘή-

'"· 
β) Το CP/M PLUS μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί για τη συγγρα

φή προγραμμάτων; 

γ) Πώς μπορώ να χρησιμοποιή

σω την έξτρα μνήμη του υπο

λογιστή μου έτσι ώστε να δη

μιουργήσω εναλλαγή εικόνων 

με εικόνες που φτιάχτηκαν με 

το ART STUDIO; 
δ) Πώς μπορώ να χρησιμοποιή

σω στα δικά μου προγράμματα 
τα μουσικά αρχεία που φτιά

χτηκαν με το MUSIC SYSTEM; 
Μετά τιμής 

Αντώνης Λόρτος, μαθητής 

Εάν εννοείς το DESKTOP 
PUBLISHING, κυκλοφορεί ήδη 
στη χώρα μας το ΑΜΧ PAGE 
MAKER, που δεν νομίζω ότι θα 
συναντήσεις ιδιαίτερες δυσκο

λίες να το βρείς στα COM
PUτER SHOPs της συμπρω
τείιουσας. Όσον αφοpά τώρα τη 

συγγραφή προγραμμάτων μέσα 

από το λειτουργικό σlιστημα 

CP/M, μπορεί να σε βοηθήσει ο 
editor, τον οποίο θα συναντή
σεις αποθηκευμένο στην πλευρά 

τουδίσκουπουπεριέχειτο 

CP/M PLUS, με το όνομα ED 
COM. Για να τον χρησιμοποιή

σεις, θα πρέπει να δώσεις μαζί 

με το ονομa του και το ονομα 

τουαρχείουπουθέλειςνaδη

μιουργήσειςήναεπεξεργαστεlς, 

π.χ. ED τΕSΤ.ΤΧΤ . Για την ε

ναλλαγή ε ικόνων μέσα aπό την 

BASIC, οι σημαντικότερες εντο

λές είναι οι RSX lscreencopy 
και lscreenswap, με τις οποίες 
μπορείςνααποθηκείισειςστην 

extra μνήμη του υπολογιστή σου 
εικόνες και να τις εναλλάσσεις 

με την εικόνα που βρίσκεται κά

θεστιγμήστηνοθόνησου.Γιa 

περισσότερες και λεπτομερέστε

ρες πληροφορίες πάνω στη σίι

νταξη και τη χρήση των εντολών 

αυτών μπορείς να κοιτάξεις το 

manυal του υπολογιστή σου, στο 

κεφάλαιο όπου περιγράφεται ο 

bank manager. Τέλος, γ ια το 

θέμα του MUSIC SYSTEM, το 
ίδ ι ο το πρόγραμμα δεν παpέχε ι 

τη δυνατότητα χρήσης των μου

σικών κομματιών μέσα από 

BASIC, χωρίς αυτό να 
ότι δεν είναι δυνατό να (ψετα

τρεψουμε>) τις παρτιτουρες αυ

τές μέσα από πρόγραμμα γλώσ

σας μηχανής , έτσι ώστε να «δια 

βάζονται>) και από την BASIC.8 
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Η ΣΕΛ/ΔΑ ΤΟΥ APXAPIOY 
Η σελίδα αητή 

υπάρχει γιQ. τον 

τελείwς αρχάριο, που 

αισθάνεται χαμtνος 

μπροστά στις 

παράξενες λέξεις τις 

σχετικF.ς ,με τους 

υπολογιστές. Η ίδια 

αυτή σελ_ίδα θα 

υπάρχει σε κάθε 

τεύχος TOI) PIXE.:J~, 

ώστε να δiνι:ι μια 

μικρή βοήθεια στον 

καLνοί>ριο φίλο των 

υπολΟγιστων. 

π ~::~.α~~υ;--πολσγιστής 

ε~ναι ένα μη

χανημα που 

δέχεται πληροφορίες τις 

επεξεργάζεται και είτε 

αποθηκεύει τα αποτελέ

σματα, είτε τα παρουσιά

ζει. Οι πληροφορίες που 

δέχεται λέγονται DATA ή 
δεδομένα, ενώ η διαδικα

σία με την οποία τα επε

ξεργάζεται λέγεται πρό

γραμμα. Τόσο ΥΟ δεδομέ

να, όσο και το πρόγραμμα, 

στο εσωτερικό του υπολο

γιστή είναι μtα σειρά δυα

δικών αριθμών, δηλαδή α

ριθμών που φηάχνονται με 

συνδυασμούς δύο ψηφίων, 

του Ο και του 1, όπου η 
θέση κάθε ψηφίου ποριστό

νει κόποια δύναμη του 2. 
ΕVας τετραψήφιος τέτοι

ος αριθμός λέγεται πib· 

ble. Ένας οκταψήφιος λέ

γεται byte, ενώ συνήθως 
δύο bytes μαζί κάνουν μια 
λέξη (word). Αντίθετα το 

κάθε ψηφίο λέγεται και 
blt. Ένα πρόγραμμα· που 
είναι σε αυτή τη μορφή λέ

γεται προγραμμα σε 

γλώσσα μηχανής ή machi
πe cόde. Συνήθως, όμως 
ο άνθρωπος που χρησψο

ποιεί ·τον υπολογιστή, χρη

σψοποιεί μια γλώσσα 

προγραμματισμού που α

ποτελείται οπό πιο κατα

νοητά σύμβολο - λέξεις. 

Αυτά πιο μεταφράζονται 

από τον υπολογισ:rή σε 

γλώσσα μηχανής, με τη 

βοήθεια ενός μεταφραστι

κού προγράμματος που λέ

γεται comρiler ή lnlerpre
ter. 
Κάθε πρόγραμμα αποτε 

λείται από ένα σύνολο ε

ντολών, που καθοδηγούν 

τον υπολογιστή στην ερ

γασια του. 

Η είσοδος των δεδομέ

νων γίνεται συνήθως από 

το πληκτρολόγιο ή από κά

ποιο μέσο αποθήκευσης 

πληροφοριών . Η έξοδος 

των αποτελεσμάτων παίρ

νεται είτε σε οθόνη (τη

λεόρασης ή μονίτορ) είτε 

με εκτυπωτή (priπter) σε 

χα ρ τι. 

Στο εσωτερικό του ο υ

πολογιστής έχει την κεν

τρική μονάδα επεξεργασί

ας CPU που αποτελείται 
από ένα μικροεπεξεργα

στή. Αυτός αποτελε ί την 

«Καρδιό» του υπολογιστή 

και είναι υπεύθυνος γιο 

τις εργασίες που πρέπει 

να εκτελεστούν. Ακόμα 

στο εσωτερικό υπάρχουν 

δύο είδη μνήμης, η RAM 
(Random Access Memo
ry) στην οποία μπορεί να 
διαβάσει και να γράψει 

κονεις στοιχεια κα ι η 

ROM (Read Only Memo
ry), που έχει μόνιμα aπο
θηκευμένα κάποια στοιχεία 

(δεν μπορούμε να αλλά

ξουμe το περιεχόμενό 

της). Στη RAM αποθηκεύ-

ονται τα προγράμματα και 

τα δεδομένα του χρήστη, 

ενώ στη ROM υπάρχει 
συνήθως ο interpreter κά
ποιας γλώσσας {συχνότερα 

της Basic) και το λει
τουργικό σύστημα. Τ ο 

λειτουργικό σύστημα είναι 

ένα προγραμμα που συ

ντονίζε ι τις διάφορες λει

τουργίες που εκτελεί ο υ

πολογιστής Όταν «κλεί

νουμε» τον υπολογιστή η 

RAM χάνει ό,τι περιεχό
μενο ειχε εκεινη τη στιγ

μή. Γι ' αυτό χρειαζόμαστε 

ένα μέσο αποθήκευσης, 

ώστε να φυλάμε το προ

γράμματα και τα δεδομένα 

για μελλοντικές χρήσεις 

Τέτοιο μέσα αποθήκευ

σης είναι οι κασέτες και 

οι μαγνητοταινίες, οι μι

κροκασέτες και οι δίσκοι 

Στις κασέτες και στις μι

κροκασέτες οι πληροφορί

ες γράφονται και διαβ(jζο

νται με τη σειρά (σειρια

κά) ενώ οι δίσκοι είναι 

τυχαίας προσπέλασης 

(Random Access) που 
σημαίνει ότι μπορουμε να 

διαλέξουμε τα στοιχεία 

που θέλουμε να διαβάσει 

ο υπολογιστής , χωρίς να 

τον υποχρεώσου ~ε να δια

βάσει όλο τα προηγούμε

να. Οι δίσκοι χωρίζονται 

σε δισκέτες και σε σκλη

ρούς. Η διαφορά τους εί

ναι στην χωρητικότητα 

πληροφοριών και στην τα

χύτητα 

Οι σκληροί δίσκοι έχουν 

μεγάλες χωρητικότητες 

και ταχύτητες λήψης πλη

ροφοριών είναι όμως πολύ 

πιο ακριβή η εγκατάστασή 

τους. Ο μηχανισμός κίνη

σης της δισκέτας λέγεται 

disk-driνe και ελέγχεται 

από το λειτουργικό σύ

στημα του υπολογιστή. 

Οι χωρητικότητες τόσο 

των μέσων αποθήκευσης, 

όσο και της μνήμης του 

υπολογιστή μετροίινται σε 

πολλαπλάσια του byte Έ

τσι όταν λέμε ότι η μνήμη 
τοu υπολογιστή είναι 64Κ 

εννοούμε 64000 bytes ε
νώ όταν λέμε δίσκος των 

10Mb εννοούμε εκατομμύ
ριο bytes 
Η επικοινωνία ανάμεσα 

στον υπολογιστή κοι τα 

περιφερειακά γίνεται είτε 

«εν σειρά» (bίt προς bit) 
είτε παράλληλα (ένα byte 
τη φορά). Η σύνδεση γίνε

ται με κάποιο lnlerface, 
διαφορετικό ·νια κάθε 

μορφη επικσινωνιας. 

Επειδή τα περιφερειακό 

έχουν ταχύτητες πολύ μι

κρότερες απο εκεινες του 

υπολογιστή, υπάρχει συνή

θως διαθέσιμος ένας χώ

ρος μνήμης, το bυffer, 

που δέχεται προσωρινά 

στοιχεία για να τα μεταδό

σει με την κοτάλΜλη ταχύ
τητα όπου χρειάζεται. 

Υπάρχει τέλος, η δυνατό

τητα να συνδεθούν και υ

πολογιστές μεταξύ τους, 

σχηματίζοντας ένα δίκτυο. 

Υπάρχουν πολλά είδη δι

κτύων, ανάλογα με τους 

τρόπους που συνδέονται 

οι διάφοροι «σταθμοί ερ

γασίας» μεταξύ τοuς. 

Η σύνδεση δύο υπολο 

γιστών μπορεί να γίνει και 

τηλεφωνικά. Η συσκευή 

που επιτρέπει την τηλε

φωνική σύζευξη λέγεται 

MODEM και επιτρέπει την 
αποστολή και λήψη σημά

των με μια ή περισσοτε

ρες ταχύτητες. Οι ταχύτη

τες επικοινωνίας μετρού

νται σε bps ή bits ανά 
δευτερόλεπτο και κυμαί

νονται από 72 μέχρι 
19200. Ένα άλλο όνομα 
που θα δείτε για το bps 
είναι το baud. 

• 



ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΠΗ ΜΑΣ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝΠΝΟΥ 

Ακόμη ένας χρόνος για τΙJν 

Ιστοpία11 ακόμΙJ ένα Βήμα ττρος το 

200011 ακόμΙJ μια χρονιά γεμάτΙJ 

ειδήσεις από το Βpοχεpό Λονδίνο. 

ΑκόμΙJ μερικές δεκάδες νέα 

ΙΙΙJχανιjματα αττό τις μεγάλες και 

γνωστές εταιpίες11 μαζί με τα 

Χρόνια Πολλά. · Ετσι11 για να έχει 

ενδιαφέρον 11 ζωή μας και να 

φουντώνει ο ανταγωνισμός. 
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π 
ολλοί μπορεί να μην το έχουν συνειδητοπαιήσει, 
αλλά η στήλη γιορτάζει αυτό το μήνα τα 3 χρόνια 
της. Περνάει ο ι<αιρός , βλέπετε . Παρ· όλα αυτά ι<αι 

φέϊας, όπως · ι<αι ι<άθε χρόνο. η στήλη θα ήθελε να 

ευχαριστήσει όλους όσους έστειλαν ε υχετήριες 

ι<όρτες. Είναι πράγματι συγι<ινητιι<ό να ξέρεις ότ ι σε 

αγοποίιν. Πάντως, θα ποροκολοίιοα να στέλνατε καμιά κάρτα και 

στον ογοπr,το ορχισυντοκτη μας, γιοτι εκτός του ότι είχε τη 

γιορτή του, είνα ι και λίγο ζηλιάρης 

Αλλά ας αφήσουμε τον αγαπητό αρχισυντάκτη μας (τι κάνε ι ο 

άνθρωπος για το ψωμί του) και ος επανέλθουμε στο δικά μας 

Οπως κάθε μήνα. έ τσ ι και τον πρώτο μήνα του 1988 έχουμε 
πολλά νέο και πιο εντυπωσιακό μηχανήματα. Βλέπετε . όλες ο ι 

αγαπητές μεγάλες εταιρίες προσπαθούν να ικανοποιήσουν όλες 

σος τις επιθυμίες και γι· αυτό ανακοινώνουν συνεχώς νέο ... μη. 
χονήμοτο. Αλλά ας δούμε τι ανακοινώθηκε αυτό το μήνα 

Πρώτα τα καλά νέα. Η Amstrad ετοιμάζει μια νέο σειρά μηχα· 
νημάτων. Τι είπατε : Και πότε δεν το έκανε αυτό; Ε. τι να Ι<άνσuμε 
τώρο, αφοίι τον ξέρετε τον Alan 

Λοιπόν. αν ι<Ο ι τα περισσότερα είναι ακόμα φήμες που κυκλο· 

φορούν στους διαδρόμους της Amstrad και του γροφείου τίιπου 
της, ξέρουμε αρΙ<ετά πράγματα γιο να οας δώσουμε μεριΙ<ές 
ι<αλές πληροφορίες . Βέβα ια, μην ης πείτε πουθενά. 

Κατ · αρχήν θα σος επ ιβεβαιώσουμε κάτι που μπορεί να πορο

τηρήσοτε ι< ι εσείς . Υπάρχει μ ια έλλε ιψη του 6128. Στην Αγγλία 
μάλιστα το μαγοζιό που έχουν στοκ έχουν βγάλε ι στο δρόμο 

μεγάλες ταμπέλες με την επιγραφή << Εχου με 6128ι». Αυτή η 
έλλειψη ήρθε να επιβεβαιώσει την ανησυχία που όλοι έλεγαν ότι 

είχε ο ΑΙ aπ Sυgar γιο την αγορά των micros. Συγκεκρ ι μένο. όλοι 

έλεγαν όη θέλει να βγόλε ι ένα νέο μηχάνημα που θα συναγωνίζε· 

τα ι την Amiga και τον Atari ST. Στην αρχή βέβαιο σι πληροφορίες 
διαψεύστηκαν, αλλά ε μείς ξέ ρουμε ότι υπάρχει πρωτότυπο το 

οποίο βασίζεται στο 68000 και προσφέρει GEM, παιχνίδ ια κοι 

πολλά χρώματα σε m oπi tor και σε τηλεόραση. Το μηχάνημα αυτό , 
που θα έχει τι μη μικρότερη οπό αυτη του ΑΤ ARI ST {300 λίρες: 
72000δρχ.), μπορεί να το δούμε στο Which Comρυter Show του 
Ιανουαρίου ή λίγο αργότερο 

Όμως αυτό δεν είναι το μόνο. Η Amstrad μελετάει πολύ 
σοβαρά την προσφορά της Thorn για τηv αγορά ενός φορητού 
μοντέλου το οποίο βασίζεται· στον 80286. Το μοντέλο αυτό. το 
οποίο έχει ήδη Ι<uι<λοφορήσει με το όνομα της Thorn (χωρίς 
ιδιαίτερη επηuχiο). λεγόταν L ίberator και προοριζόταν για τη 

μηχανογράφηση των Ι<Οινωνη~:ών λειτουργών. Το μηχάνημα το 

οποίο έχε ι προσφερθε ί ο την Amstrad είνα ι μια καλίιτεpη έκδοση 
του lίbera lo r . 

Το αστείο είναι ότι το μηχάνημα αυτό έχει ήδη προσφερθεί 
στην ΑΤ AR I της ΑμεριΙ<ής . θα είχε λοιπόν αρκετό ενδιαφέρον ον 

βλέπαμε την ΑΤ ΑΑΙ να πουλάει το μηχάνημα στην Αμερ ι ι< ή , ενώ 
στην Ευρώπη να το διαθέτει η Amstrad. 

Ακόμα ετοιμόζετοι vέο PC, βασ ισμένο στο 80386, το οποίο 
Ι<ατά πάσα πιθανότητα θα έχει ενσωματωμένο modem/lax Ι<αι 
τηλέφωνο {η καφετιέρα και πάλι θα λείπει). Το PC αυτό θα συ · 

μπληρώσε ι την ο ικογένε ια των Amstrad και θα είναι η απάντηση 
του Sugar στα νέα ΙΒΜ. Η τιμή πάντως δεν θα είναι κα ι τόσο 



χαμηλή. Το νέο μηχάνημα μπορεί να το δούμε στο Which Com 
pυter Show rou Ιανουαρίου. 

Αυτό όμως που είναι σίγουρο άτι θα δούμε στο show είναι το 
νέο modem της Amst rad. Το modem αυτό δεν είναι τ ίποτ · άλλο 

από το modem που περιέχεται στο PPC και θα διατίθεται μαζί με 

το πακέτο ΜΙΑΑΟΑ PLUS, το οπο ίο είναι ηλήpως συμβατά με το 

κλασικό CROSST ALK, σε τιμή κάτω από 200 λίρες (=48000 δρχ). 

Το PPC αναμένεται να εμφανι'οτεi στα μαγαζιά γύρω στα τέλη 

Ι ανουαρίου, αλλά έχει ήδη ξεαη κώοει τις άλλες εταιρίες. Η πιο 

εντυπωσιακή οπό τις αντιδράαεις για το φορητό Ams1rad που 
είχαμε μέχρι αήμερα έρχεται aπό τη ν DIP, η οποία ανακοίνωσε 
όη θα παρουσιάσει ένα πραγματικά φορητό (η ίδια το ονομάζε ι 

«Τσέπης») συμβατό . Το συμβατό ourό θα κοστίζε ι 300 λίρες 
(72000 δρχ.) και η τιμή του θα περιλαμβάνει το γνωστό Sidek ick 
της Borland και το LOTUS 1-2-3. Θα έχει οθόνη υγρού κρυστάλ

λου και 1 ΜΒ μνήμης . Το μηχάνημα βασίζεται οε έναν επεξεργα

στή 16bil , ον κα ι δεν υπάρχουν περισσότερες πληροφορίες γι · 

αυτόν ακόμη. Για την αποθήκευόη πληροφοριών δεν θα χρησιμο
nοιοίινται δίσκοι, αλλά κάpτες Ι Οι κάρτες αυτές είναι από μνήμες 

σε μέγεθος κάρτας , παρόμοιες με τη SmartCard που σας είχαμε 
παρουσιάσει πέρσι. Τη μέθοδο να αποθηκεύονται οι πληροφορίες 

οε μνήμες τύπου EPROM χρηΟψοπο ιε ί κα ι η PSION για το 
Organ iser, αλλά το τελευταίο δεν έχει ούτε αληθινή οθόνη (μόνο 
δύο μικρές σειρές χαρακτήρων) ούτε πραγμοηκό πληκτρολόγιο 

Το νέο μηχόνημα της DIP όμως θα έχε ι πλήρες πληκτρολόγ ιο 

τύπου Ι ΒΜ, το οποίο βέβα ιο θα είναι λίγο μικρότερο (μπορεί και 

πολύ μικρότερο αν το μηχάνημα είναι πραγματικά τσέπης. Εκτός 

από το βασικό μηχάνημα θα υπάρχει και μια πιο εξελιγμένη έκδο

ση , η οποία θα κοστίζε ι 500 λίρες (120000 δρχ . ) Οι διαφορές των 

δύο μηχανημάτων δεν έχουν ξεκαθαριστεί ακόμη, αλλά, όπως και 

να έχει, οι προδιαγραφές είναι εντυπωσιακες. Αρκεί να το δοίιμε 

κάποτε. Η Ο ΙΡ λέει το Μάρτιο,~με ίς λέμε να δοίιμε . 

Το νέο μηχάνημα οπό την ΟΙΡ δεν θα επηρεάσει βέβαια μόνο 

την Amstrad, θα επηρεάαει και ... το Θείο . Γ ι· αυτό κάποιοι 

χαιρέκακοι συνάδελφοι πήγαν Κό ι τον ρώτησαν και εκείνος βέ 
βαια είχε τη λύση . · Η. καλύτερο, έχει βρει κιόλας το ψεγάδι Ποιό 
ε ίναι αυτό; Σύμφωνα με το λόγιο του μεγάλου ... « ... αν είναι το 
μηχάνημα που έχω καταλάβει ότι είναι, τότε έχει μικρό πληκτρο
λόγιο και αυτό είναι πολίι σημαντικό». Μεγάλε Θείε! Κα ι το MS
DOS: Και το ιοτυs 1-2-3: Και η τιμή: Αλλά ας μην ενθουσιαζό
μαστε μέχρι να το δούμε, τότε θα ξέρουμε αν είναι το μηχάνημα 

που έχει ο Θείος στο μυαλό του 

Αλλά ι<α ι η Commod ore aποφάσ ισε να παρουσιάσει νέα μοντέ 
λα μετά τα Χριστούγεννα . Όλοι. βλέπετε, περιμένουν να ξεπου
λήσουν τοΧριστοUγεννα και μετQ να βγάλουν τα νέα τους μοντέ
λα, αφήνουν όμως να δ ιαρρεύσουν αρκετές πληροφορίες , ώστε 

να μην αγοράσουν οι aνοποφόοιοτοι τα προiόντα των αντaγωνι

στω• 

· Εχουμε λο ιπόν και λέμε. να περιμένετε νέα ΑΜ ΙGΑι "Η καλύ

τερα, νέες AMIGES. Σ υγκεκριμένα, η AMIGA 500 Θα γίνε ι χο
ντρύτερη. Από το νέο έτος (για την ακρ ίβεια, λίγο μετά το Φλεβά

ρη) θα δούμε μια νέα AMIGA 500 με 1Mbyte RAM. 
Η AMIGA 2000 θα μετονομαστεί σε AMIGA 2010 ( κατά το 

Οδύσσεια 2000 και ΟδUσσεια 2010 του· Αρθρουρ Κλαρκ) και θα ... 
τρέχει πιο γρήγορα. Με άλλα λόγιο, θα έχει πιο γρήγορο ρολόι 

συστήματος και αντί να λειτουργεί στο 8MHz (όπως η 2000} θα 
λειτουργεί στα 14MHz και φυσικά θα είναι πιο γρήγορη . Ακόμα. 

θα έχει κα ι ένα νέο blitter, το οποίο θα μπορεί να ελέγχε ι μέχρ ι 

4Mbytes μνήμης. Τ έλος , γιο τους πολύ aπαιτητικούς η οθόνη θα 

έχει μεγαλύτερη ανάλυση ( resolu tίon) και θα μπορεί να απεικο
νίζει 256 χρώματα (τουτόχpονο). οπό μια συλλογή 6 εκατομμυρί
ων χρωμάτων (αλήθεια, δεν ήξερα ότι υ πήρχαν τόσα χρώματα) . 

Βέβαια, τώρα που η Amiga είναι τρομaκρική επιτυχία, η Com
modore αποφάσισε να ανακοινώσει την Amiga 3000, έτσι, γιο να 

θολώσει ακόμα περισσότερο τα νερά. Το ωραίο όμως είναι όη η 
Amiga 3000 θα χρησιμοποιεί το νέο επεξεργαστή της Motoro la 
68030, ο οποίος είναι πολU πιο γρήγορος από τον 68020. Το 
68030. που θα περιέχεται στην Amiga 3000, θα τρέχε ι στα 

28MHz!!. 

Μόνο η APPLE έχει ανακοινώσει μηχάνημα με το 68030 μέχρι 
στιγμής, αλλά να μην περιμένετε ούτε το ένα ούτε το άλλο πολύ 

σύντομο, μιας κα ι η Mαtorola δεν μπορεί να εγγυηθε ί ακόμα 

παραδόσεις σε μεγάλες ποσότητες. Πάντως, όταν εμφανιστούν, 

η διαφορά στην ταχύτητα θα είναι αισθητή 

Μιας όμως κα ι μιλάμε γιο Amiges, να οας πούμε κα ι την είδηση 

του αιώνα . Το AIDS φυσικά το έχετε ακουστά (δηλαδή τι ακουστά, 
τα αυτιά οας θα έχουν πρηστεί από τις συμβουλές και τις οδηγί

ες}. Ξέρετε όμως για το AIDS της Am iga; Τι είναι το AIDS της 
Amiga; Μα μια αρρώστια που προσβάλλει την Am iga και την κάνει 
να έχει ... εποναατατικές τάσεις . Συγκεκριμένο, κάποιος Αμερι 

κανός χοκεράς σκέφτηκε να γράψε ι ένα μ ικρό πρόγραμμα που 

απά τη μια να μπλοκάρε ι την Amίga και οπό την άλλη να μεταδίδε

ται σαν ιός. (Σ.Σ. Έχουμε μιλήσει ήδη γι· αυτό στις ε ιδήσεις του 

προηγούμενου τεύχους.) Τ ο πρόγραμμα αυτό γράφεται στο χώρο 

για το directory ενός δίσκου και στη συνέ χεια γίνονται το εξής 
ωραία πράγματα. Τ ο προγρσμματάκι αντιγράφει τον εαυτό του σε 
ένα μέρος της μνήμης της Amiga και περιμένει. Όταν εσείς 
ανέμελο βάλετε έναν (ωγιή» δίσκο στο driνe, τότε το .nρογρaμ 

ματάκι κάνει ένα αντίγραφο του εαυτού του πάνω στο δίσκο και με 

aυτό τον τρόπο τον προσβάλλε ι και αυτόν. Αφού «προσβάλλει» 

κάμποσους δίσκους σταματόει το μηχάνη μά σος και, αφού σβήσει 

την οθόνη , γράφει το εξής πετυχημένο μήνυμα, πριν σταματήσει 

τελείως το μηχάνημα: «Κάτι υπέροχο έχε ι συμβεί. .. η Amiga σας 
είναι Ζωντανή!». Αυτό , γιο όσους δεν το ξέρουν, είνα ι μια παραλ

λαγή μιας φράσης από το «Οδύσσεια 2010», του · Αρθρου Κλαρκ 
(μανία με τον Κλαρκ αυτό το μήνα) . 

Ωραίο το αστείο, θα πείτε, αλλά δεν έμεινε αστείο γιο πολύ. 
Βλέπετε, κάποιοι έξυπνοι είχαν την καλή ιδέα να πάρουν έναν 

«άρρωστο» δίσκο στην έκθεση του Αννόβερου, όπου «προσέβα

λαν» όλες τις AMIGA που βρήκαν εκεί. Αυτές με τις σειρά τους 
προσέβαλαν άλλο υς δίσκους ανύποπτων επισκεπτών κα ι η όλη 

ιστορία κατέληξε σε επιδημ ία. Τα πράγματα έγιναν τόσο σοβαρά , 
που τώρα οι dealers της Commodore στο Λονδίνο μαζί με κάθε 
Amiga πουλούν και ένα πρόγραμμα που ανιχνεύει κα ι σκοτώνει 

τον «Ιό». Αν έχετε λοιπόν Am iga, προσοχή στους δίσκους που 

χρησιμοποιείτε, γιατί .. μπορεί να ζωντανέψε ι! 

Πάντως, η Comm odore έχει δείξει να συμβιβάζεται και με την 

ιδέα άη η αγορά προτιμάει το πιο «συντηρητικά» μηχανήματα 

(λέγε με ΙΒΜ compatible) , παρά το εξωτικά και γρήγορο νέο 
μηχανήματα όπως το ST και η Amiga . Γι· αυτό λοιπόν, αργά αλλά 
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σταθερά, έχει αρχίσει να εμφανίζει το δικά της compatibles . Και 
όταν λέμε compatibles, δεν εννοούμε το PC1,10 και20. γιο τα 
οποία έχουμε ξαναγράψει. αλλά για δύο νέα μοντέλο Το PC4040. 
το οποίο είναι συμβατό με το ΑΤ καιέχει40ΜΒ οκληpό δίσκο, την 

κάρτα γραφικών EGA και μια σειρά επαγγελματικών προγραμμά
των. Ακόμα. στη Γερμανία εμφάνισε το PC6080, το οποίο βοαiζε 

τοι στον πολύ γρήγορο 80366 και. οπό ό, τι λέγεται, ότοΥ θα έρθε ι 

στο μαγαζιά θα έχει και καλή τιμή (γύρω στις 2700 λιρες "' 648000 
δρχ.). Να δούμε. 

Την ξέρετε την τελευταίο τρέλα του Tramίel (του συμπαθέ 

στατου διευθυΥτή της ATARI ); ΑΥ δεΥ την ξέρετε ΥΟ σας τη" 
πούμε. θέλει ο Jack να αγορόαι::ι την Ιnmos . Ποιά είναι η 

lnmos; Μα αυηl που κατασκε υάζει το πολυσυζητημένο Trans
pUΙer. 

Ο λόγος φαίνεται Υα είΥαιάτι ο Jack. τώρα έχει μηχάνημα με το 
Transρυter (αυτά βέβαια είναι από άλλο ανέκδοτο , άλλα κολλάει 

και εδώ). σκέφτηκε να αγοράσει και την εταιρία, έτσι ώστε να έχει 

το μονοπώλειο , ή έστω Υα ελέγχει τη Υ αγορά των Transputers. Η 
l πmos πpος το παρόν ανήκει στην Thorn-EMI , αλλά εχεικαποιο 
προβλήματα και υπάρχει nιθαΥότητα να πουλήσει κάπο ιες μετο

χές της. Ωραία η ευκαιρία γιο τηΥ ATARI, δεΥ λέω. αλλά γιο τηΥ 
INMOS ενδιαφέρονται μεταξύ άλλωΥ και η PHILIPS, η FUJI
TSU. η PLESSEY και η SIEMENS. - Α ντε να δούμε. Πο ιός ξέρει : 

Μπορεί κάποια μέpο η ΑΤ ARI Υα ιφατάει το ινία για το TRANS
PUTEA. Ίσως τότε καταφέρει και Υα κατασκευάσει το ABAQ 
που μας έλεγε 

Παρά τις υψηλές προσδοκίες του Tramiel για πολύ Υέα τεχΥΟ 

λογίο, η «Καθιερωμένη» τεχνολογία του. δηλοδη το ST, φαίνεται 
Υα τα κaταφέρΥει πολύ καλάατηναγγλικτΊ αγορά. Για την ακρίβεια , 

το μοντέλο 520STFM παρουσιάζει έλλειψη και η ATAR I δεν 
προλαβαίνει ΥΟ φέρνε ι κομμάτια αεροπορικώς (τουλάχιοτοy έτσι 

ισχυρίζεται). Πάντως, γιο να καλύψει τη ζήτηση. ξαφνικά κατέβα

σε τη Υ τιμή του 1040ST κατά 100 λίρες. δηλαδή aπό τις 599 σε 
499 (==120.000 δρχ.) Τuχεροί λοιπόν όσοι ήθελον να αγοράσουΥ το 
1040 

Αλλά ας αφήσουμε την ΑΤ ARJ προς το παρόν κω ας δούμε τι 
γιyεται στην Ευρώπη, και ειδικότερα στη ΓερμοΥiα, όπου η Am
s1 rad ξανακτύπησε . 

__ Μετά οπό μια ξαφyική ανακοίνωση, που έλεγε ότι οι σχέσεις 
της Amstrad με τη Γερμανική Schneider δε Υ πάνε καλά. η Am
s\rad οΥακοίΥωοε ότι ΔΙΑΚΟΠΤΕΙ τη οuνεργασία της με το γερ

μαΥικό κολοσσό και πρόκειται Υα ιδρύσε ι δική της θυγατρική 

εταιρία, η οποία θα προωθεί τα προ ιόντα Amslrad με το διι<ό τους 
όΥο μa και όχι ααΥ Schne ider. Η Υέα αυτή ευρωπαική θυγατρική 
ιης Amstrad αποτελεί το δεύ τερο μεγάλο βήμα της Amslrad γιο 
τον έλεγχο της αγοράς στην Ευρώπη. Η πpώτη ήταν η αγορά του 

Ισπανικού διανομέα της Amslrad . Η γερμαΥική Amstrad θα καλύ 

Γίτει τις αγορές της ΓερμαΥίας. ΟλλαΥδίας. Αυστρ ίας και Ελβετί
ας . 

Η δε Schπeider αμέσως ανακοίνωσε το δικά της compa l ibles 
κο ι , συγκεκρψέΥα, ένα μη χάνημα το οποίο θα λέγεται Schneider 
2640 (το PC1640 στη Γερμανία λεγόταν Schπeιder PC160 μέχρι 
σήμερα). Το 2640 βaσiζετοι στοΥ επεξεργαστή 60286 και είναι 
συμβατό με το ΑΤ. Η συχνότητα λειτουργίας του είναι12ΜΗι και 

στηΥ τιμή περιέχεται μια κάρτα γροφικώy τύπου EGA και ποντίκι 
Το ωροiο είναι ότι το 2640 μοιάζει και εμφανισιακά με το 1512. 
Λέτε να φάΥε τα μουστάκια τους: Ποιός ξέρει: Πάντως , ό,τι και νο 

γίνει. θα έχει μεγαλύτερο αΥτiκτuπο στις γε ρμαyόφωyες χώρες 

απ · ό,τι στους υπόλοιπους εuρωnοiοuς . Εκείνο που έχει όμως 

σημασία είναι ότι η Amstrad σιγά - σ ιγά μαζεύει στα χέρια της τη 

διοΥομή των μηχανημάτων της στην Ευpώπη. Π ο ιός να έχει σειρά 

άραγε; Λέτε ... : 
Τέλος πάντωΥ.ας ελπίσουμε ότι το 1988 θα είναι πιο χαρούμε 

νο και πιο αποδοτικό από ό,τι το 1987. Ας ελπίσουμε άτι θα 
έχουμε nεριααότερο έργο και λιγότερο λόγια. 

Ιδιαίτερα θα τΊθελa να ευχηθώ σε όλους τους αναγνώστες της 

οrήλης ένα πολύ καλύτερο και γεμάτο επιτυχ ίες 1988 κα ι . φυσι -

κά . . οε όσους _γιορτόζουν ή γιάρτaζαΥ. • 
ΧρΟΥ ια Πολλα κα ι Καλά R\ 

Μ.Β. COMPUTER -
ΕΛΑΤΕ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τικΑ ΣΥΠΗΜΑΤΑ 
AMSTRAD PC 1512 

ΣτΟ ΝΕΟ ΜΑΙ ΚΑΤΑΣτΗΜΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ.: 49.21.600 

ΣΑΙ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 
• ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

• ΜΟΝΙΤΟR 
• BIBΛIA 

,=====:ο • ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τΙ ΚΑ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡQΣΗ 

ΓΙΑ ΣQΗΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΚΑ! 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΠΛΗΡΗ ΠΑΚΠΑ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 

.Η ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΟΝ 
ΧΩΡΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΤΟΥ ΠΕΜΤΗ 
ΙΑΤΡ!ΚΑ ... BINTEOCLUB 

_ΦΡΟΝΤ~ΤΗΡΙΑ .. ΑΠΟθΗΚΕ1 
ΚΑΤΑΠΗΜΑΤΑ ... ΠΡΟΠΟ 

.• ΒΙΟΤΕΧΝΙΕΣ ... 



ΜΕfΑΛΕΙ ΕΥΚΟΛΙΕΙ ΠΛΗΡΩΜΗΙ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMSTRADCPC464 (ΠrΑΣΙΝΟΙ 16 900 
AMSTAADCPC464 (ΕΓΧΡΩΜΟi 28 900 
ΛΜSΤΑΑΟCΡC6Ι28ΙΠΡΛΣΙΝΟΙ 27 .900 
AMSTRADCPC6128ΙEΓXPΩM0) 39 900 
PHILIPSVG802QMSX 12.900 
SPECTRU M ' 2 · ΕΛΛΗΝΙΚΌ Β Ι ΒΛΙΟ-
6ΠΡΟΠ'ΑΜΜΛΤΛ 1 3 9α1 

SPECTAU M 1 3 
• 6 Π Ρ0 1 1'ΑΜΜΑΤΑ 

COMMODOREU4 ΚΑΣΣC Τ ΟΦΩΝΟ 
COMMODORE 1280 
COMMODOAEΛM IGA 500 

PERSONAL COMPUTERS 
AMSTRADPC 16<~0200 (ΜΟΝΟΧ ) 62 900 
AMSTAADPC Ι6402DDΙΕΓΧΡ ) 79.900 
AMSTAAD PC 1640\ΥΨ ΑΝΑΛ . 000Ν) 94 .900 
AMSTRADPCΙ512200(M0N0X } <17900 
AMSTRΛOPCΙ5122DDίEΓXP ) 60900 
POPULAR5002DD ~ ΟΘΟΝΗ 49 900 
COMMODORE PC·20 91 900 
PHILIPS YES 2ΩΜΒ HD 89 000 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΙ 
cιτιΖΕΝ 120 D 
CΙτιΖΕΝ MSP-15 
CΙτιΖΕΝ MSP-10 
ClfiZEN LSP-10 
STARNL·ΙO 
AMSTRAD ΟΜΡ ·1000 
AMSTRAO ΟΜΡ 3160 
[PSONLX-90 
EPSON LX ·800 
SEΙKOSHA SΡ·Ι80 
AOOOTRON Κ63Ι3 
ΟΘΟΝΕΙ 
ΡΗΙLΙΡS VS08() i [ΓΧΡΩΜ Η 1 
PHIL Ι PS V30040 ( Π ΡΑΣ Ι ΝΗ) 
SΛNY0C(J3 1 95C (ΕΓΧΡΩΜ Η ) 
COMMODl~R E Ι θ 04 ( ΕΓΧΡΩ ΜΗΙ 
COMMQDΓJ RE 1 θ02(ΕΓΧ ΡΟΜΗ Ι 
CQMMOOORE 1081 ΛΜ ΙGΑ 
Ε Ι Ζ0:10 t Ο 

DISC DRIVES 
COMMODORE 1541 
AMSTRAD · CΙτιΖΕΝ • PHILIPS 

ΚΑΙΕΤΟΦΩΝΑ 

16 400 
28900 
29 500 
20900 
20900 
24900 
16900 
13900 
2UJOO 

PHΙLΙPS06-15U 13 800 
COMMODORE 1530 8 900 

ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ & 

' & 

' ' 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΙΙΜΑ 
JOYSriCKS D.ΙΣΚΕrΕΣ ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 

ΕΠΙΠΛΑ COMPUTER KITTE 
VIDEO AMSTRAD ΜΚ-11 VCR-4600 

39 . 9009 Χ 11.000 

ΔΟΣΕΙΣ ΛΠΟ 8000 
11 000 
10.000 

15.700 
17.αχJ 

1~.700 

37.500 
33.000 

"00 
"000 
12000 
10.000 
9500 

13700 
9000 
9.000 
9 .000 
9 000 

• 
. . 

. 
. 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ- ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ- DINERS CLUB- ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 
ΑΓ. ΚΩΝΣτΑΝτΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA, ΤΗΛ.: 5240.986 



PCs ΓΙΑ 
το ΣΙΠΊΙ 

ΗΝΕΑ 
ΠΡΑΓΜΑΠΚΟrΗΊΑ 

PIXEL32 

Η
aρχή της ιστορίας των home micros μας γυρ
νάει 7-8 χρόνω πίσω. Στις σελίδες των κατανο-

;:;~~~~;~~~~~~~~~ς κ~~:ω.ε~~;;~ο~~~~~ψμ;~ής 
διαφήμιση ενος άσπρου μακpοστενου κουτιού : 
είναι ο πρώτος προσωπικος υπολογιστής που 

κοστίζει κάτω οπό 200 δολάρια : ο περίφημος ΖΧ-80 της 

Sinc lair. Το κουτάκι αυτό όπως απέδε ιξαν τα γεγονότα 

έμελλε ν 'ανοίξει το δρόμο του μέσου χρήστη στον κό

σμο των ηλεκτροvικών υπολογιστών. Ο ΖΧ -80 είχε τον 

επεξεργαστή Ζ80 της Zilog , υποτυπώδες πληκτρολόγιο 
και 1Κ μνημης περίπου . 

Αρκετοί χρήστες , ενθουσιασμένοι aπ· τις δυνατότητες 
που τους πρόσφερε ο μικρός αυτός uπολογισττΊς (ον εί
ναι δυνοτόν!Ι!), τον αγόρασαν κάνοντας έτσ ι το πρώτο βή 
μα προς το home computing. Αυτό βέβαια που ενθου
σίασε τον κόσμο δεν ήταν ΟκpΙβώς 01 δυνατότητες του 
ΖΧ-80. αλλό το μέγεθός του κα Ι - κυρίως - η τψή του. 
Ο υπολογΙστής aπομυθοποΙήθηκε απ · το τέρας του ενός · 
δωματίου κα Ι έγΙνε κότι ΠΙΟ προσιτό στον καθένα. "Ενα 
χρόνο μετό , ε ίδε το φως της δημοσΙότητας το δεύτερο 
δημΙούργημα του Sir Cl iνe Sίnc lair, ο ΖΧ-81 . "Εχοντας 

κόπο1ες βελτιώσεΙς στο θέμα των γραφΙκών καΙ της 
Basic. α ΖΧ-81 κ"tρδΙσε ακόμα περΙσσότερους φίλους . 
Παράλληλα βέβαΙΟ, κυκλοφορούν καΙ όλλα μοντέλα home 
mίcros, τα οποία όμως, γΙα. κόποιοuς ανεξήγητους λό
γους, δεν τuχαiνοuν της ίδιας προτίμησης an"τo αγορα

στΙκό ΚΟΙνό 



Η μετέ~ε ιτο πορεία των home m ίcros, είναι ανοδική 
και ακολουθεί μια καμπίιλη ανόδου που ξεπερνάει και 

τις πιο αισιόδοξες προβλέψεις . Οι κατασκευάστριες εται

ρίες αρχίζουν να βομβαρδίζουν την αγορά με νέα μοντέ

λα οικιακών υπολογιστών. Τι να σας θυμήσουμε τον τρο 

μαχτικό σε εμπορική επιτυχία ΖΧ Spectrυm, τον τόσο 

παρεξηγημένο Commodore 64, τους άτυχους QL και 
Commodore+4, η τους επίσης πετυχημένους Amstrad 
CPC; Ταυτόχρονα, τα software hoυses βλέποντας τον 
αγοραστικό πυρετο του κόσμου αρχίζουν να κατασκευά
ζουν σωρό προγραμμάτων - παιχνιδιών κυρiως - για αυτά 

τα μοντέλα . Το γεγονός aυτό έχε ι μ ια επίπτωση, που εί

ναι μάλλον σοβαρή: η θέση ενός υπολογιστή στην προτί
μηση του κοινού εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό, απ" το πό 

σο software έχει. " Ετσι παρατηρούμε το φαινόμενο του 

να μένουν αρκετά καλο ί υπολογιστές (π .χ. QL, Commo
dore +4) «έξω οπ " τον χορό» λόγω της έλλειψης soft-

Μέσα σ " αυτόν τον κυκεώνα, οκοίιγονται ο κτίιπο ι του 

ρολογιοίι του Ζ80 που εξακολουθεί να είνα ι ο αγαπημέ
νος επεξεργαστής του home υser . 
Ενας προσεκτικός παρατηρητής βέβαιο θα έκανε την 

εξής παρατήρηση: "Ολοι αυτοί οι υπολογιστές , πέτυχαν 

χωρίς να έχουν κάποια ιδιαίτερο τεχν ικά χαρακτηριστικά. 

Η ποροτηρηση είναι σωστή , έχω όμως ήδη την απάντηση: 

τα μηχανήματα ήταν φτηνά, απλά στη χρήση τους, φιλικά 
στον χρήστη και είχαν πολύ software. 

Οι υπολογιστές όμως έχουν και την άλλη πλε υρά 

τους, την επαγγελματική. Εκεί κ υριαρχοίισε - κα ι κυριαρ

χεί - η «γαλάζια Κυρία» . Η IBM έχει καθιερώσει κάπο ια 

standards στους επαγγελματικούς ηλεκτρονικούς υπολο
γιστές , standards τα οποία ακολουθούνται ακόμη κα ι σή
μερα . Φαντάζομaι πως θα είναι σε όλους σας γνωστο i οι 

υπολογιστές ΙΒΜ compa tibl es, που όρχισαν να κατα
σκευάζοντα ι μόλις έγινε κατανοητό ότι η IBM δεν επρό
κειτο να κατε βάσε ι τις τιμές των προίόντων της. Οι υπο

λογιστές αυτοί στην αρχή κατασκευάζονταν στην Ta ίwa n 
κα ι ε ίχαν κάπο ια εξαρτήματα που έκαναν την ίδια δου

λε ιά με αυτό της ΙΒΜ, ήταν όμως κατά κύριο λόγο - κα ι 

πάντα θεωρητικό - κατασκευαστικά χε ιρότερα κα ι δεν 

έτρεχαν όλα τα προγράμματα. Με λίγα λόγ ια δεν ήταν 

«απολύτως συμβατοί» με τους ΙΒΜ. Το μεγαλύτερο πλε

ονέκτημά τους ήταν το ότι είχαν μεγάλη διαφορά τιμής 
από τους γνήσιους Ι ΒΜ κα ι έκαναν σχεδόν την ίδια δου

λε ιά. 
Οι υπολογιστές αυτοί καθιερώθηκαν σχεδόν όσο και σ ι 

Ι ΒΜ, που με τη σειρά τους επικράτησαν στην αγορά για 

τον ίδιο λόγο που επικράτησαν κα ι οι διάφοροι home 
micros - όσο και αν το γεγονός φαίνεται παράξενο. Ο 

λόγος αυτός δεν είνα ι άλλος οπό την ύπαρξη άφθονου sofl
ware. "Ετοι για άλλη μ ια φορά η παγκόσμια αγορά δέχε

τα ι κάποια standard s (που μοιραία κάποια στιγμή ξεπεpά-

στηκαν τεχνολογικά από γρηγορότερους επεξεργαστές) 

για χάρη του software . 
Ο χείμαρρος αυτός βέβαια πήρε μαζί του και χιλιάδες 

προγραμματιστές με αποτέλεσμα να γραφτούν προγράμ

ματα που καλύπτουν οποιαδήποτε ανάγκη του χρήστη 
του ΙΒΜ και των συμβατών του . Σήμερα υπολογίζεται ότι 

κυκλοφορούν μερικό εκατομμύρια τίτλοι προγραμμάτων 

για τέτοιου είδους υπολογιστές , χωρίς να υπολογίζουμε 

το p υbl i c domain software. 
Με αυτό τα δεδομένα λο ιπόν, έχουμε μια καθετοποίη

ση και έναν σaφή χωρισμό της αγοράς των ηλεκτρονικών 

υπολογιστών: aπ · τη μια πλευρά υπάρχουν οι home mic
ros με προγράμματα κυρίως ψυχαγωγικό και εκπαιδευτι

κά κα ι απ · την άλλη υπάρχουν 0 1 IBM κα ι ο ι συμβατοί 

τους , που καλύπτουν τις επαγγελματικές ανάγκες του α

γοραστή έχοντος το ανάλογο software. Κάτι άλλο ποιJ 

διοφέpει στις δύο αυτές κατηγορ ίες ε ίνα ι και το κοινό 
τους: οι home users ε ίναι κυρίως μαθητές και χομnίστες 

του χώρου , ενώ οι IBM υsers είνα ι επαγγελματίες , επι

χειρήσεις και φοιτητές . 

Η κατάσταση ήταν aυτή, τουλόχιστον μέχρι πριν ενάμι

ση χpόνο περίπου . Τότε άρχ ισαν να κάνουν την εμφάνισή 

τους κάποιοι πολU φτηνοi compat ibles. Το conf i gυralί

on τους ήταν σχεδόν πάντα κοινό : 1 d ίsk drίνe, 512Κ 

μνήμης, μονοχρω ματική οθόνη και μια κόρτa . ιιι-
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Η τιμή των υπολογιστών αυτών ήταν στο επίπεδο των 

100-150 χιλιάδων δραχμών κα ι ο ι προθέσεις τους ήταν 

αρκετά σαφείς : " Ηθελον να πιάσουν τον αγοραστή που 
ναι μεν έχει σταματήσει να τον καλύπτει ο home micro 
του, αλλά δεν μπορεί να διαθέσε ι 180-200 χιλιάδες για 
να πάρει κάποιον IBM συμβατό υψηλού configuration. 
Τα μηχανήματα αυτά όπως όλοι ξέρετε «έπιασαν» αγο

ραστικά πουλώντας aρκετές χιλιάδες κομμάτια. Η κίνηση 

aυτή δημιούργησε μια σειρά aντιδράσεων : πολλές άλλες 
εταιρίες βλέποντας την εμπορική επιτυχία των υπολογι

στών αυτών, άρχισαν να βγάζουν παρόμοια μοντέλα χα
μηλής τιμής. ·οπως ήταν φυσικό μετά από κάτι τέτοιο 

επήλθε ο ανταγωνισμός: ο ι τιμές άρχισαν να πέφτουν , 

ενώ παράλληλα το προσφερόμενο configuration ανέβοι-

Ετσ ι , σήμερα, τα πράγματα έχουν αλλάξει στην Qγορα . 

Οι ΙΒΜ συμβατοί υπολογιστές. μαρκάρουν όλο και στενό· 

τερο το low end της αγοράς, έχοντας αλλάξει τη φιλο 
σοφία τους σε πολλά πράγματα. Στην εμφάνιση ας πού

με , μερικό απ "τα σημερινό cor:nρat i bles δεν έχουν καμιά 

σχέση με τους κονηνούς τους προγόνους : είναι ομορφό

τερο, ξεφεύγουν απ" το απαίσιο «κουτί» (που προσωπικά 

μου θυμίζε ι κοπώ παλιού αυτοκινt',του) και γίνονται λει 
τουργικότερο. Η αλλαγή φιλοσοφίας όμως επεκτείνεται 

και στον τομέα του software. Πριν οπό μερικά χρόνια ε 

λάχιστο ήταν τα προγράμματα που ξέφευγαν απ· τα στε 

νό εnαγγελμαηκό πλα ίσια και περνοίισαν στον τομέα της 

ψυχαγωγίας. Σήμερα κυκλοφοροίιν αρκετό παιχνίδια γιο 

PCs (και λέγοντας παιχν ίδια δεν εννοώ ανόητο shoot'em 
υρ) που έχουν κάποια υψηλή ποιότητα, ον όχ ι στα γρα

φικά και στον ήχο, στην υπόθεση και το gamepl ay - εί
ναι αν θέλετε πιο σοφιστικέ 

Συναντάμε λοιπόν όλο και περισσότερους νέους αν

θρώπους που δεν βλέnουν τον υπολογιστή αποκλε ιστικά 

και μόνο σαν μηχανή, αλλά και σαν πεδίο δημιουργίας 

και έρευνας, ν· αγοράζουν ΙΒΜ συμβατούς, στηριζόμενοι 

στον όγκο του προσφερόμενου software, στη χαμηλή τι

μή και στις δυνατότητες επέκτασης που τους προσφέρε 

ται. Είναι λοιπόν πραγματικότητα πια, ότι οι IBM συμβατοί 
υπολογιστές έχουν μπει για τα καλά στη ζωή και στα 

γροφεία μας. 

· Οπως καταλαβοίνετε το Pixel δεν μπορούσε να μείνει 
έξω οπΌυτήν τη στροφή της αγοράς. Έτσι κρίθηκε 
αναγκαία η δημιουργία ενός ειδικού τομέα του περ ιοδι 

κού που θΌσχολείται με τους ΙΒΜ συμβατούς, ή IBM 
comρatibles, ή PCs (το λέτε όπως σας βολεύει), έχο
ντας όμως να προσφέρει όχι μόνα κάποια νέα της αγο

ράς, αλλά περισσότερο βοήθεια και tips τόσο στον αρχά
ριο όσο και στον προχωρημένο. 

Βέβαιο από PC σε PC υπάρχει διαφορά. Μοιραίο λοι

πόν με ρικοί IBM comρat i bles, είναι έξω απ "το ογορσ -
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στικό ενδιαφέρον του αναγνώστη του Pixel , για πολλούς 
και διάφορους λόγους. Έτσι λοιπόν τα μηχανήματα με 

τα οποία θ " οσχολοίιμαστε κυρίως, είναι αυτό που έχουν 
τη δυνατότητα ν "αγοραστούν οπό τον home user , εκείνα 
δηλαδή που η τιμή τους δεν είναι απαγορευτική (κυμαί
νεται n.x. γύρω στις 150.000 δρχ.) και έχουν κάποια κάρ
τα color graρhics (για να τρέχουν και κάποια games 
που πάντα μας γοήτευαν). ΦuοΙκά όλα αυτά δεν αποτε

λοίιν στεγανά για την ίιλη του PC sect ion, θεωρήσομε 
όμως αναγκαίο να ορίσουμε και εμείς κάποιο standards. 

Δημιουργήθηκε λο ιπόν και η γωνιά των PC users στο 
περιοδικό σος . Εδώ μέσα θα βρίσκετε καθετί που νομί
ζουμε ότι θα φανεί χρήσιμο γιο την ενημέρωστ1 σας: από 
tests υπολογιστών κα ι software reνiews, μέχρι ρουτινί
τσες κ~ι hiπts'π t ips. Φυσικά είναι περιπό να σος ηούμε 
όη οι στήλες αυτές είναι ανοιχτές για όλους εσάς , όχι 
μόνο για τις απορ ίες κα ι τα ερωτήματά σας, αλλά κα ι για 

οτιδήποτε νομίζετε ότι θα φανεί χρήσιμο στους συνά
δελφους - χρήστες των comρatiples 

Κλείνουμε λο ιπόν αυ τό το μικρό καλωσόρισμα στο PC 
section του Pi xel με την ευχή και την εληίδα να σας 
φανεί πολύ-πολU χρήσιμο . 

• 



τuRBO-X 

Ο Turbo Χ εiναι μέλος 

της μεγάλης 

οικογένειας τι:.>v Made 

in Tai'\νa11 υπολογιστών. 

Φυσι-κά είναι συμβατός 

με τον ΙΒΜ PC και. 

κάνει κάποιες 

ενδιαφέρουσες 

προτάσεις στον 

υποψήφιο αγοραστή 

ι;νός υπολογ1.στή. 

Ας δούμε ποιi:ς. 

Του Α. Λεκόπουλοu 

πως έχουμε πει επανε ιλη μμένα, 

οι τιμές των ΙΒΜ συμβατών υπο

λογιστών πέφτουν συνέχεια, με 

αποτέλεσμα να εμφανίζονται ου · 

νεχώς, φτηνότερα PCs. Πρόσφα

τος «οπαδός» της μόδας αυτής είναι και 

ο Tu rbo Χ που κατέβηκε αρκετά χαμηλά 
στη σκάλα των τιμών, βόζοντας όμως λίγο 

νερό στο κρασί του όσον aφορά το confi 
gu ration . Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
an· την αpχη . 

PIXEL35 



ΕΜΦΑΝ ΙΣΙΙ 

.-ιΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Το πρόσωπο που δείχνει ο Τυrbο-χ 

στο χρηστη , μοιάζει πολU με αυτό του 

Ι ΒΜ PC. Κατ· αρχήν αποτελε ίται οπό τρία 

κομμάτια {mοn itοr- κεντρική μονάδα -
πληκτρολόγιο) . 

Σ το δεξί μέρος της μπροστινής πλευ 
ράς φιλοξενείται το driνe των 51/4" χω 

ρητικότητας 360Κ. Στο αριστερό τώjΧΙ μέ 

ρος . υπάρχει ένα τομπλώ που φιλοξενε ί 

μ ία κλειδαριά. ένα δ ιακόπτη κα ι δίlο leds. 
Η κλειδαριά είναι ουσιαστικά ένας διακό 

πτης που απομονώνει το πληκτρολόγιο, 

το κουμπί είναι reset buttoπ και τέλος τα 
δύο leds είναι η ένδε ιξη ρower (το πρά 

σινο) κα ι l urbo (το κόκκ ινο). Ο δ ιακόπτης 

On-Off βρίσκετα ι στη συνηθισμένη θi:ση . 

δηλαδή στο πίσω μέρος της δεξιάς πλευ 

ράς. Το πληκτρολόγιο τώρα, είνα ι τύπου 

ΙΒΜ ΑΤ με δυνατότητα μετατροπής του 

σε χτ compatible και με ξεχωριστά α 

ριθμητικό πληκτρολόγιο. Επ ίσης , τα δίιο 

ποδαράκ ια που βρίσκονται στο κάτω μi: 

ρος, επιτρέπουν στο πληκτρολόγιο να 

τοποθετείτα ι με κάποια εργονομική κλή 

ση . Η πο ιότητά του τώjΧΙ, είναι ι κανοποιη 

τική και η α ίσθηση που δίνει στο χ:ρήστη 

καλή. 

Ο Τυ rbο-χ συνοδεύεται από ένο .πρά 

σινο monitor με δυνατότητα απεικόνισης 
25 γραμμών των 80 χ:οροκτήρων. και το 

οπο ίο στηρίζετα ι σε μια εργονομική βάση 

που του επιτρέπε ι να στρεφετα ι με οποι

αδήποτε γωνία θέλει ο χ:ρήστης . Κάτι που 

παρατη ρείται εδώ είναι ότι το κουτί του 

monitor είναι ακριβώς ίδιο με αυτό του 
Atari ST. Οι διακόπτες ρύθμισης και On· 
ΟΗ βρίσκονται στο μπροστινό μέρος του 

monitor. Η ποιότητα πάντως του monito r 
είναι aυτή που συναντάμε συνήθως σε 

monitors που συνεργάζονται με κάρτα 
color graph ics. Αν λοιπόν δεν σας ενδι
αφέρουν καθόλου το παιχνίδια (να φανεί 

τε ειλικ ρινείς με τον εαυτό σας , παjΧΙΚΟ

λώ). Μπορείτε να αγοράσετε τον Τυ rbο

χ με κάρτα Herc υles και το αντίστο ιχο 

monitor 

1-ΙARDWΛRE 

Η πρόσβαση στο εσωτερικό του Tυrbo 

χ είναι αρκετό εύκολη . Στο πίσω αριστε

ρό μέρος υπάρχει η motherboard με τον 

PIXEL 36 

Το εσωτερικό rou uποιlογιστή. Πίσω αριστερά δισκρίvοvται οι κάρτες. 

Τηv μεσαίο (RS2 32) τη v προσθέσαμε εμείς για τις αvάγκες του test. 

κεντρικό επεξεργαστή και το άλλα Aom 
Chips. Ο κεντρικός επεξεργαστής είναι 

ο 8088-2 της lntel που τρέχε ι στα 4.77 
και στο 10MHz. Επίσης υπάρχει η δυνατό 

τητα τοποθέτησης μαθηματικού συνεπε 

ξεργαστή (8087) για μεγαλUτερη ταχίιτη • 
τα στην εκτέλεση υπολογισμών. Η συνο 

λ ική ROM του συστή ματος αnοτέλε ίται 

από 32Κ περίπου και περιέχει το ΧΤ 

ΒΙΟS. Επίσης πάνω στην motherboard 

υπάρχουν κα ι άλλες κενές βάσε ις γιο 

Rom Ch ips, πάνω στις οπο ίες μπορε ί ο 

χρήστης νο βάλει άλλες Roms ή Eproms 
για να επεκτείνει το σύστημά του . Η 

s!andard Ram του Turbo χ είνα ι 256Κ 

με δυνατότητα επέκτασης μέχρι τα 640, 
κα ι υλοποιείται οπό ολοκληρωμένα dy· 
namic Ram που βρίσκονται επίσης πάνω 
στην motherboard. Βέβαιο η μνήμη είνα ι 
σχετικά με ιωμένη και αυτό όπως κατaλα-



9οινετε έχει γίνει γιο να κρατηθε ί η τιμή 

·ου Tυrbo·X στα επίπεδο που βρίσκε ται 

·η στιγμή που γράφεται αυτό το τεστ. Στο 

π ιαω μέρος της motherboard υπάρχουν 
ο κ τω θύρες επέκτασης πάνω σης οποίες 

..ιnορούν νο μπουν κάποιες κάρτες οπ· 

αυ τές που κυκλοφορουν γιο τον ΙΒΜ 

Τώρα στο standard coπ figurat ion του υ
πολογιστή περιλαμβάνονται δυο κάρτες: 

Η πρώτη aπ · αυτές είναι η Co lor Graph· 
ι c s . που περιέχε ι κα ι μία θύρα Cenlro
n ιcs , για σύνδεση με εκτυ πωτή. Η ψηλό 

τε ρη ανάλυση που μπορεί να δώσει αυτή 

η κάρτα είναι 640x200pixels με τέσσερα 
χρωματα 

Η δεύτερη τώρα κάρτα περιέχει τον 

con troller των δύο driνes . Έτσι με τη 

χρησιμοποίηση των δύο aυτών καρτών . 

μένουν έξι θύρες στη διάθεση του χρή

σ>η 

Το τροφοδοτικό του T υrbo·X, που 

βρίσκετα ι στο πίσω δεξί μέρος του σασί. 

ε ίνα ι 135Watts και φυσικό περιέχει το 

κλασικό aνεμιστηράκι που στην περίπτω

ση του Turbo·X είναι πολύ δυνατό 

Τέλος τα τελευ ταίο μέλη της παρέας 

του εσωτερ ικού του υ πολογιστή, είναι οι 

βάσεις του δεύτερου driνe και του σκλη

ρού δίοκοu . 

Οι εντυπώσεις που μας άφησε το εσω· 

τερικό του Tυrbo·X ήταν πάρα πολύ κα

λές. Όλα τα εξαρτήματα είνα ι πολύ στα· 

θεpό τοποθετημένα, έτσ ι ώστε να δημι 

ουργούν ένα συμπαγές σύνολο. Επίση ς η 

όλη κατασκευή είναι πολύ ποιοτική και 

δεν έχε ι κανένα δείγμα προχειρότητας 

Κάτι ό.λλο σημαντικό είναι ότι τόσο σ επε

ξεργαστής. όσο κα ι το υπόλοιπα Rσm 

Chips βρίσκοντα ι επάνω σε βάσεις πράγ· 

μα που διευκολύνει πολύ το serνice σε 

περ ίπτωση βλάβης 

ΩΡΑ Γ ΙΑ ΛUΥΛΕ:ΙΑ 

Ο Tυ rbo·X τρέχει όλες τις εκδόσεις 

του MS·DOS που έχουν κυκλοφορήσει 
μέχρι τώρα γιο τον IBM PC. Εμείς στο 
tesι χρησιμοποιήσαμε την έκδοση 3.3 κα ι 

φυσικά όλο πήγαν μια χορό . Η ταχύτητα 

του επεξεργαστή κανονίζεται απ · το 

πληκτρολόγιο, πατώντας τα πλήκτρα Con· 
trol, Alt και+ ή- . Να σημειώσουμε εδώ, 

όη η ολλαγη της τaχUτητος γίνετω αδύ· 

νατη ον έχετε φορτώσει κάποιο σετ ελ· 

λην ικών χαρακτήρων. Έτσ ι πριν φορτώ-

Το πίσω μέρος τοu Turbo·X. Από δεξιό βλέπουμε τη θύρα Centronics 

και τον connector τοu monitor. την RS232 (nou την nροοθέοαμε 

για τις ανάγκες τοu test), το βύομα για το πληκτρολόγιο και τέλος 

οι θύρες τροφοδοσίας 

σετε το επιθυμη τό σετ κανονίστε την το · 

χύτητα (4.77 ή 10MHz) 
Η πρώτη μας δουλε ιά ήταν να φορτώ· 

οουμε την Basic και να τρέξουμε τα τέσ
σερα κλασικά benchmarks. Σε αυτό το 
σημείο ο Turbo-X έχε ι δύο πρόσωπο , τε· 
λεiως διαφορετικά το ένα aπ · το ό.λλο 

όπως άλλωστε ε ίν αι φυσικό 

Σ τα 1 OMHz λοιπόν ε ίναι αρκετά γρή · 

γορος 

Benchmark 1 (εγγραφή αρχείου μήκους 
64Κ στο δίσκο): 30 sec 
Benchmark 2 (ανάγνωοη του παραπάνω 
αρχείο υ από το δίσκο): 29 sec. 
Benchmark 3 (υπολογισμός των πρώτων 
aριθμών απο το 1 ως το 7000): 20 sec. 
Benchmark 4 (μαθηματικές πράξεις) : 25 
sec. 

Στο 4.77MHz είναι σχεδόν το ίδιο ορ· 

γός με τον Ι ΒΜ PC, εκτός οπό το δείιτε· 
ρο benchmark, όπου επιφυλάσσει μια 
ευχάριστη έκπληξη: 

Beπchmark 1: 55sec 
Beπchmark 2: 29 ,5 (!I!!!!) sec. Αξίζει ν· 
αναφέρουμε σ· αυτό το σημείο όη ο α

ντίστοιχος χρόνος του tBM ΑΤ (που θεω
ρείται γρηγορότερος είναι μόνο 25 sec) 
Benchmark 3: 42 sec . 
Beπchmark 4: 53 sec 

Ολα αυτά βέβαια σημαίνουν ότι ο 

Tυrbo-X είναι ένα αρκετά γρήγορο μηχά

νη μα . Στον τομέα της συμβατότητας τώ

ρα, το μηχάνημα δεν παρουσίασε κανένα 

πρόβλημα. Γενικά μπορούμε να πούμε ό

τι ο Tυ rbo·X είναι ένας αρκετά εύχρη

στος υπολογιστης που δεν κουράζε ι πο 

λύ το χρήστη 

ΕΠιΛΟΓΟ:l: 

Ο Tυrbo·X έχει δύο σημαντικότατα 

πλεονεκτήματα: είναι γρήγορος και φτη 

νός . Γιο την ταχύτητά του μιλήσαμε προ

ηγουμένως, όσο γιο την τιμή του είναι 

75.000. Στην τιμή αυτή περιλαμβάνεται ο 
υπολογιστής (με την Color Graρhics 
κάρτα), με ένα l loppy disk driνe 5 1/ 4" 
(χωρητικότητος 360Κ) κα ι το πράσ ινο 

monitor. Η τιμή κρίνεται aρκετά συμφέ
ρουσα, κρίνοντος ότι αγοράζετε έναν 

αρκετά ποιοτικό υπολογιστή με aρκετές 

δυνατότητες επέκτασης και φυσιΚά πολίι 
soltware. Αν τελικά έχετε aποφασίσε ι να 

αγοράσετε έναν ΙΒΜ compatible υπολο
γιστή , νομίζω πως η περ ίπτωση του 
Turbo·X θα πρέπει να ληφθεί σοβαρό. υ 

πόψη. Τέλος να σημειώσουμε ότι τον 

Tυrbo·X τονφέρνειστη χώρα μας και τον 

διαθέτει το ΠΛΑΙΣ Ι Ο comρυters (Στου ρ· 

νάρο & Μπουμπουλίνας, τηλ. 3644001). 

• 
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COMMAND 
ΙΠΝΊS 

ΣΤΟ 

MS-DO 

του Δημ_ Γκανασούλη 

PIXEL 40 

Μ
ετά. τις_ Χριστ~~γ.εvνιάτικες. 
διακοnες aφou εχετε πιο ξε

τuλιξε ι και συνδεσει οωοτα 

(ελπίζω) το καινούργια σος compute ro
anoκτήμoτo ος συνεχίσουμε την περιή

γησή μας στον κόσμο του MS-005. ε
ρευνώντας κατ · αρχήν έναν noλU ενδια 

φέροντα τομέα, ττς δυνατότητες aντι

γραφής των διαφόρων files σος. 
Ας ξεκινήσουμε λοιπόν με την aπλού

στερη πε ρίπτωση αντιγραφής, όταν θέλε

τε να μεταφέρετε ενα αρχείο από μια 

δισκέτα σε μια άλλη. Τότε οφοίι έχετε 

φυσικά φορτώσει το Λ/Σ, τοποθετήστε 

στο driνe Α τη δισκέτα με το αρχείο σος 

(ας nοίιμε το example .bas) και στod ri ve 

Β τη δισκέτα όπου θα το αντιγράψετε. 

Πληκτρολογήστε την εσωτερική εντολή 

COPY EXAMPLE.BAS Β : τα led των dri
ves e· αρχίσουν ν· αναβοσβήνουν κα ι με 

τά από λίγο ένα ακριβές αντίγραφο του 

EXAMPLE.BAS, με την ίδlαονομοαία.θα 

βρίσκεται στη δισκέτα του dr iνe Β. Τι γί 

νεται όμως αν aντί για ένα θέλετε ν' aντι

γράψετε όλα τα αρχεία της πρώτη ς δισκέ 

τας; Θα πρέπει να πληκτρολογήσετε ισά

ριθμες με το πλήθος των αρχείων φορές 

την εντολή copy αλλάζοντας κάθε φορά 
την ονομοοίο {και το πρόθεμα) του αρχεί

ου; Ε υτυχώς όχ ι. Απλό σκάστε ένα χαμό

γελο και πληκτρολογήστε copγ · .- Β 

Με την ίδια περίπου τακτική κάνετε και 

«επιλεκτική aντιγραφή πολλαπλών αρ

χε ίων», αντιγράφετε δηλαδή μόνον τα 
αρχεία με πρόθεμα COPY ' . ΕΧΕ Β : (αν 

θέλετε ν· aντιγράψετε το αρχείο . ΕΧΕ). 

Τ ι γίνεται όμως ον οι απαιτήσεις σας 

είναι περ ισσότερες, θέλετε, ας υποθέ 

σουμε, ν' αντιγράψετε όλα τα αρχείο που 

ο ι δύο πρώτοι χαρακτήρες των ονομάτων 

τους ε ί ναι ΕΧ στο b drίνe αλλάζοντάς 
τους παράλληλα σε ΡΧ; Χρησιμοποιήστε 

τηνεντολήCΟΡΥ ΕΧ.· . - ΜΥ'.' β : πρασέ

χοντος όμως κανένα από το νέα ονόματα 

να μην είναι aνύπαρκτα 

Μια παραλλαγή της παραπάνω εντολή ς 

χρησιμοποιού με κι όταν θέλουμε ν' αντι

γράψουμε ένα ορχειο χρησιμοποιώντας 

όμως την τρέχουσα ώρα και ημερομηνία: 

COPY EXAMPLE.BAT-+ , Β: Αν θέλετε 

να γράψετε το περιεχόμενο δύο (ή πε

ρισσοτέρων) aρχείων σε ένα τρίτο, έτσι 

ώστε να aπλουστευθεί και η διαδικασία 

επεξεργασίας των στοιχείων, δεν έχετε 

παρά να πληκτρολογήσετε την εντολή COPY 
ΕΧ.Ο01 +ΕΧ.Ο02 ΕΧ.ΟΟ3 (όπου .001, 002 
κα ι 003 το παλιά και το νέο αρχε ίο αντί 

στοιχα) . 

Παρ· όλα αυτά όμως υπάρχει ένα πρό

βλημα όταν χρησιμοποιείτε την εντολή 

COPY ·. · Β: Συγκεκρ ιμένα η εντολή αυ 

τή ενεργεί (<οαν σκούπα» διαβάζε ι δηλα

δή κα ι αντιγράφε ι μονάχα τα αρχεία εκεί

να που βρίσκονται στο main di rectory 
(περιοαότερα παρακάτω, δεντρική δομή) 

με αποτέλεσμα να γλιτώνουν όσα αρχεία 

είναι hidden ή βρίσκονται σε κάποιο υπο
κατόλογοτης δισκέτας. Τη λύση προσφέ

ρε ι η εντολή DISKCOPY Α: Β: Ο ι οντι 
γραμμένες με τον τρόπο αυτό δισκέτες 
,.ιοιάζουν «σαν δίιο σταγόνες νερό». ε 

κτός φυσικά από εκείνες οι οποίες είνα ι 



-ροστατευμένες από ανηγραφη ΚΟ! που 

:;ε άλλο όρθρο μας θα αναλύσουμε πώς 

-ρέπεΙ να τους φεpεστε . 

Εξαφεηκά χρήοψη. αν και όχ! τόσο 

:;υνηθΙομένη (ίσως εξαιτίας της πολυ • 
;λοκότητός της) μπορε ί να φανεί και η 

ε·ιταλή XCOPY, που αντιγράφει δομΙκά 
-η δισκέτα (κρατώντας δηλ. τη ιιδεντρική 

δο μή της soυ rse). "Εχει 8 παραμέτρους, 
που αναλυτικό κάνουν τα εξής : 

XCOPY/A Ανηγράφε! τα 

χαρακτηρισμενο 

σαν ενεργα aρ

χε ία (arch i νe, μέ 

σω της εντολής 

ΑΠR Ι Β, ονολυ

ηκή παρουσίαση 

στο προηγούμε 

νο τεύχος ' του 

PIXEL) 
/D:η μ- μη-χρ Αντιγράφει τα 

αρχεία που εί

χαν αλλάξει οπό 

την εισαγώμενη 

ημερομην ία κα ι 

μετά. 

/Ε Αντιγράφει τους 

υποκαταλόγους 

(subdir) (Σημ 
Πρέπει να σuνε· 

πιλεγεί κα ι η 

παράμετρος ΙS) 

/Μ όπως και η I Α . 

Σ ημε ιώνεται ότι 

ο χαρακτηρισμός 

ενός αρχε ίου 

σον «ενεργό» 

δεν ισχίιει μετά 

την αντιγραφή. 

/Ρ Επιβεβαιώνετε 

κάθε αντίγραφο 

/S Αντιγράφει τους 

υποκαταλόγους 

και τον κεντρι κο 

κατάλογο 

IV Ελένχε ι κάθε α

ντίγραφο, γ ια 

την αποφυγή 

λαθών. 

/ W Καθυοτεpε i την 

έναρξη της α

ντιγραφής μέχρι 

να πατηθε ί κά 

ποιο πλήκτρο . 

Αρκετά μάθατε όμως σχετικό με τις 

εγγραφές, ας δούμε τώρα πώς κάνετε και 

διαγραφές. Η διαδικασ ία είνα ι όμοια με 

της αντιγραφής :-rou περιγράψαμε παρα

πάνω, μόνο που τώρα αντί για copy πλη
κτρολογείτε DELETE. Παρ· όλα αυτά ό
ταν θέλετε να διαγράψετε κάποιο αρχείο 

σας καλό θα ·τον να προσέχετε να μην 

είναι Α/Ο (Read Only ΑΤΤ.ΑΙΒ , αναλυτι

κή παρουσίαση στο προηγούμενο τεύχος 

του PIXEL) καθώς και να μην είνα ι κα

λυμμένη, με την ειδική πλαστική ετικέτα, 

η εγκοπή προστασίας της δισκέτας . Αν 

παρ · όλα αυτά μας αγνοήσετε, τότε και 

στις δυο περ ιmώοεις το PC σας θα σας 
θυμ ίσει τη σωστή διαδικασία με ένα μή

νυμα λάθους. 

Ανοφερθήι<αμε παραπάνω στον κε 

ντρικό κατάλογο (ma in directory) και 

το\.!ς υποκαταλόγους (sub directorίes) 
που μπορεί να συνυπάρχουν σε μια δισκέ

τα. Για να κατανοήσετε καλύτερα και ευ

κολότερο την ιιδεντρική δομή αρχειοθέ
τησης» όπως είναι η οωστή ονομασιa συ 

τής της συνύπαρξης, αναφtρουμε το 

«Παράδειγμα της ντουλάπας»!. 

· Ετσι λοιπόν , ας υποθέσουμε ότι στο 

δωμάτιό σας χρησ ιμοποιείτε_για να βάζε 

τε το ροίιχα σας μ ια μεγάλη ξύλινη , σ

σπρσγάλαζη ντουλάπα (το χpώμα δεν έ

χει κάποια ιδιαίτερη σημασία, απλά έτσι 

είναι αυτή που έχω τώρα απέναντί μου ... ) 
Αν και χρησιμοποιείτε κρεμάστρες, ω

στόσο δεν είναι λίγες ο ι φορές που 

μπερδεύονται τα χειμερινά με τα καλο

καιρινάοσς ρούχα κι έτσι αποφασίζετε να 

φτιάξετε ένα χώρισμα. Στη συνέχεια α

ποφασίζετε να φηάξετε κι · άλλο ένα γιο 

να χωρίσετε τα παντελόνια από τα πουκά

μισά σας κ σι στο χώρο των πουκαμίσων να 

φτιάξετε κι ένα ράφ ι γιο τις μπλούζες 

σας κ.λπ. Τι καταφέρατε: να κάνετε πλού

σιο έναν ξυλουργό και φυσικά να βάλετε 

μια τάξη (κι ίσως να ησυχάσετε κι· από τη 

γκρίνια της μαμάς) στο χάος που επικρα 

τούσε. Στην ίδια φιλοσοφία βασίζεται και 

ο χωρισμός της δισκέτας σας σε υποκα

ταλόγους , nου η ανάγκη του φαίνεται ε 

ντονότερα όταν χρησιμοποιε ίτε σαν μέσο 

αποθήκευσης ένα σκληρό δ ίσκο. · ετσ ι 

λο1πόν σε κάθε έναν υποκατάλογο περι 

λαμβάνοντα ι τα αρχεία από ένα πρόγραμ
μα κι· έτσι η πρόσβαση στο ανάλογα αρ

χεία γίνεται ευκολότερο και χωρίς το φό

βο του μπερδέματος (σκέφτεστε ναχρη -

σιμοποιείτε ένα Hard Disk 20ΜΒ και 

ξαφνικό να ιψπεpδευτεiτε»;) . Μπορείτε 

λο ιπόν να δημιουργήσετε έναν υποκατά • 
λογομετηνεντολή MKDIR (ή MD, make 
direcιory= φτιάξε κατάλογο) ακολουθού

μενη από την ονομασ ία του, μεγέθους 

έως β χαρακτήρες (n .χ. MKDIA EXAM 
PLE) 

Για να χρηοιμσποιήσετε τον υποκατά

λογο πληκτρολογήστε CO\EXAMPLE 
οπότε και αφήνετε το main d irectory και 
μπαίνετε στο sυb directory example. Ε

δώ, μπορείτε να δουλέψετε όπως ακρι

βώς ξέρετε και για το maί n directory, με 
τη μόνη διαφορά ότι πόντο μετά aπό μια 

εντολή OIR εμφανίζονται στην αρχή της 
λίστας των περιλαμβανομένων στον υπο

κατάλογο αρχείο 2 αρχεία που συμβολί
ζονται με . και.. αντίστοιχα. Μπορείτε να 
συνεχίζετε την εξέλιξη του δέντρου, 
φηάχνοντας υποκαταλόγους μέσα σε υ· 

ποκαταλόγους (paths= μονοπάτια) , χρη

σιμοποιώντας την εντολή MKDIR ενώ 
μπαίνετε σ' ένα μονοπάτι χpηοιμοποιώ

ντας την εντολή CHDIR SPI (SΡ Ι=όνομα 

του ρath1. 

Αν κόnv ια στιγμή ξεχάσετε πού βρί

σκεστε πληκτρολογήοτε CD και θα εμ

φανιστε ί η ονομσοία (label) του καταλό

γου ή υποκαταλόγου όπου είστε. Ενημε

ρωτική επίσης είναι και η εντολή TREE 
που δείχνει τη «δεντρική δομή» ενός δί· 

σκου, καθώς και η TREE/F που περιλομ· 
βάνει επίσης και κατάλογο τωvορχείων 

που βρίσκονται σε κάθε sυbdί r 

Παρ · όλα αυτά, ον θελήσετε να διαγρά

ψετε κάποιον υποκατάλογο πpέπει να 

προηγηθεί η διαγραφή όλων των αρχε ίων 

ή μονοπατιών που τυχόν περιλαμβάνει 

κα ι στη συνέχε ια η διαγραφή του sυb dί · 

rectory. 
Για παράδειγμα, αν θέλετε να διαγρά 

ψετε τον υποκατάλογο EXAMPLE. που 
περιλαμβάνει το ρa th SPI, πρέπει να 

πλη κτρολογήσετε τις εξής εντολές: 

CD \ EXAMPLE (μπαίνετε στον υποκατά 

λογο),CΗΟΙR SPI ( μπαίνετε στο μονοπά 

τι), OEL *. • (σβήνετε τα αρχε ία που τυχόν 

περιλαμβάνε ι), CD\ (ξαναγυρνάτε στον 

κεντρ ικό κατάλογο), CD\ EXAMPLE 
(ξονομετοφέρεοτε στον υnοκατάλογο), 

DEL *.'" (σβήνετε τα aρχεία που τυχόν 
περιέχει) και τέλος, ουφ!, RMDIR (ή RD } 
EXAMPLE (=ReMoνe, σβήνετε οριστικά 

τον υποκατάλογο) ή την aπλούστερη 81> 
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DEL \ EXAMPLE\ SPI \ *.*απαντώντας Υ 
στο DOS promι "Areyou sure (Υ /Ν) ?". 
Τελειώνοντας. παραθέτω τον κατάλο

γο όλων των εντολών του Λ/ Σ MS-DOS 
νer . 3.20. 

εντολr'ι οποτέλεαμα 

ΑΡΡΕΝΟ Ορίζε ι ένα μονοπάτι α-

νείιρεαης αρχείων 
ASSIGN Μεταφέρει το εξ ορι-

σμοU driνe σε ένα άλλο 

ATTRIB Ορίζει τις μεταβλητές 

ενός aρχείου 

BREAK Ρυθμiζει το χρόνο ελέγ-

χου γιο την Uπορξn του 

χαρακτήρα διακοπής 

Ctri+C 
CHDIR Αλλάζει υποκατάλογο 

CHKDSK Ελέγχει το δίσκο και τα 

aρχεία για την ύπαρξη 

λαθών 

CLS Καθαρίζει την οθόνη 

COMMAND Ξεκινά τον επεξεργαστή 

εντολών από ανώτερο 

επίπεδο 
COMP Σ υγκρίνε ι aρχε ία 
COPY Αντιγράφει aρχε ίο 

CITY Αλλάζε ι τη συσκευή χρή -

σης οπό τις εξ ορισμοίι 

εντολές 

DATE Ρυθμ ίζε ι ή δ ιαβάζει την 

ημερομηνία 

DEBUG Ρουτίνα ανεύρεσης λα-

θώ' 
DEL Διαγράφει αρχεία 

DIR Εμφανίζε ι τον κατάλογο 

aρχείων 

DISKCOMP Συγκρίνει δισκέτες 

DISKOPY Αντιγράφει δισκέτες 

ECHO Ελέγχει την εμφάνιση 
των prampt- εντολών 

στην οθόνη 

EDLIN Διοpθωτriς κειμένου 
EAASE Διαγράφε ι αρχε ίο 

EXE2BIN Μετατρέπει .ΕΧΕ αρχεία 

σε δυαδική μορφή 
ΕΧΙΤ Έξοδος από τον μετα

φραστή εντολών (com 
mand.com) και μετaφο
ρσ. στον προηγοUμεvο , 

αν υπαρχει 

FDISK Μορφοποιεί το σκληρό 

δίσκο 

FIND Ψάχνει για μια μεταβλη

τή σ· ένα aρχείο 

FOR Εκτελεί ένα πλήθος πα

ρόμοιων εντολών 

FORMAT Μορφοποιεί μια δισκέτα 

GOTO Μεταφέρεται σ· ένα 

μαρκαρισμένα σημε ίο σ · 

ένα αρχεια 

GRAFTABL Φορτώνει ένα πρόσθετο 

σετ χαρακτήρων 

GRAPHICS Προετοιμάζε ι τον υπο

λογΙστή για εκτίιπωση ο

θονών με γραφικών πα
ραστάσεων 

IF υποεντολή balch 
JOIN Συνδέει το περιεχόμενο 

δυο δισκετών 

KEYBUK Μετατρέπει το πληκτρο 

λόγιο 

LABEL Γράφε ι ή διαβάζει την 

LINK 

MKDIR 

ετικέτα ενός δίσκου 

Ρουτίνα σUνδεοης προ 

γραμμάτων 

Δημιουργία υποκαταλό 

γου η μοναπατιοU 

MODE Ρυθμίζει τη λε ιτουργία 

των περιφερειακών μα-

νάδων 

MORE Εμφανίζει τα περιεχόμε-

να ανά οθόνη 

ΡΑΤΗ Ορίζει ένα μονοπάτι έ-

ρευνας 

PAUSE Ορίζει τη διάρκεια μιας 

παύσεως της επεξεργα-

σι ας 

ΡΑΙΝΤ Τυπώνει αρχεία κειμέ-

νου, στο φοντο 

PROMPT Δημιουργεί ένα νέο sy-
stem prompt 

RECOVER Ανακτά τα περιεχόμενα 

ενός αρχείου ή δίσκου 

ΑΕΜ Επιτρέπει την εμφάνιση 

σχολίων 

ΑΕΝΑΜΕ Μετονομάζc • ένα αρχείο 

AEPLACE Εισάγε ι νέα αρχεία αντι-

καθ ιστώντας παλιές εκδό-

σεος 

RMOIR Διαγράφει έναν υποκα-

τόλογσ ή ένα μονοπάτι 

sπ Ορίζει μια παράμετρο σε 

μια μεταβλητή 

SHARE Εγκαθιστά μοίρασμα & 
κλείδωμα αρχείων 

SHIFT Ανακαλεί ης εξ ορισμοU 

παραμέτρους 

SORT Ταξινομεί δεδομένα 

SUBST Δημιουργεί το όνομα ε-

νός φανταστικού driνe 

για ένα μονοπατι 

SYS Αντιγράφει αρχεία σύ-

στηματος 

τιΜ Ε Ρυθμίζει ή διαβάζει την 

ώρa 

TREE Εμφανίζε ι τη δενδρική 

δομη αρχειοθέτησης 

ΤΥΡΕ Εμφανίζε ι το nεριεχόμε-

νο ενός aρχείου 

VER Εμφανίζει την έκδοση 

του Λ/Σ 

VEAIFY Ενεργοποιεί η απενερ-

γοποιεί την εnαλr'ιθευση 

εγγρσ.φης 

VOL Εμφανίζει την ετικέτα 

του δίσκου 

XCOPY Αντιγράφει aρχεία και 

υποκαταλόγα•Ιc 
Την άλλη φορά θα εξετάσουμε τη χρή

σητωv EDLIN & DEBUG. Μέχριτονεπό
μεvο μήνα ... Γειά χαρά. 
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του Δ. ΓΚΑΝΑΣΟΥΛΗ 
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ΕΙΔΟΣ: SHOOT ΕΜ UP 
ΜΟΡΦΗ: 1 ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣτΗΣ: 

SEGA ENTERPRISES 

Α
πό το παλιότερα μα και καλύ
τερα shoot' em uρ παιχνίδια 

ποu εμφανίστηκαν γω PCs εί

ναι και το ΖΑΧΧΟΝ . Το παιχνί 

δι είναι autoboot, φτάνει δηλαδή 
να βάλετε τη δισκέτα στο Α drίνe και ν· 

ανοίξετε το λατρευτό υπολογιστή οας και 
το παιχνίδι θα «φορτωθεί» μόνο του . Με 

τά την εμφάνιση τοu coρyright επιλέγε 

τε αν θα παίξετε μόνος ή με κάπο ιο φίλο 

σος (ποu φuσικά κατά τη διάρκεια τοu 

παιχνιδιού κάθε όλλο παρά φίλος είναι. .. ) 
και αμέσως μετό ξεκινάτε . Η unόθεση 

μπορεί να χαρακτηριστεί «κλασική». αλλό 

όπως θα διαπιατώσετε ΚΟΙ μόνοι σας, τα 

πράγματα δεν είναι και τόσο εύκολα. 
Είστε ο πιλότος ενός μικρού, μονοκι

νητήριοu διaστημόnλοωu και εισβόλλετε 
σε ένα συγκρότη μα πολεμικών εγκατα

στάσεων, οnοτελούμενσ αnό φuλάκια, 
ραντάρ, βάσεις καυσίμων, σιλό πυραύλων 

και αεροδρόμια. Σκοπός οας είναι να κα 
ταστρέψετε όσο το δυνατόν περισσότε
ρα, ώστε να συνεχίσετε την πορε ία σος 

στο επόμενο πλανη τικό σlιστημa. Ο έ

λεγχος τοu σκάφοuς σος γίνεται με τα 

cursor keys και η εκτόξεuση των θανα 

τηφόρων ακτίνων οας πατώντας το space 
bar. Πετώντας πόνω από τις εχθρικές ε 
γκαταοτάοεις πρέπε ι όχι μόνον να κατα

mρέφετε τοuς τηλεκατεuθuνόμενους 

πυ ρaύλοuς ποu σας εντοπίζοuν από τη 
θερμότητα nou εκπέμπει το σκό.φος σας, 
αλλά επίσης να προσέχετε σuνεχώς τα 

καύσιμά οας ποu λιγοστεύοuν γρήγορα 

και αναπληρώνοντω κάθε φορά ποu χτυ 

πάτε ένα εχθρικό σταθμό ανεφοδιασμού . 
Αν το καταφέρετε , με σuνεχείς ελιγμούς 
και fi r ίπg, τότε «βγαίνετε» στο επόμενο 

πλανητικό οUστη μα. όποu νέοι κίνδυνο ι 



σας περιμένουν. Ευτυχώς, αν σας κτυπή 

σουν. κάτι πολύ συχνό τουλάχιστον στην 

αρχή, μέχρι να συνηθίσετε τα καταιγιστι

"'ά πυρά εναντίον σας - έχετε ακόμα δύο 
σ"όφη για να συνεχίσετε από την πίστα 
που βρίσκεστε . 

Ευχάριστη εντύπωση προκαλούν το 

ιιτρισδιάστατο στήσιμο» του παιχνιδιού 

"οθώς και το καλό scrσl l ing. Αντίθετο, ο 

ηχος δεν είναι τίποτα παραπάνω οπό ένα 
beeρ-beeρ που προσομοιάζει το θόρυβο 
του κινητήρα σας κα ι μερικές εκρήξεις , 

ενω το χρώματα παραμένουν σταθερά: 

μαύρο για το φόντο, άσπρο, γαλάζιο και 

μωβ γιο τα graphi cs. 

Γενικά όμως το παιχνίδι μας άρεσε. Ε

τσι, ον είστε φίλος των shoot' em υ ρ ga
mes, σος το συνιστούμε ανεπιφύλακτα . 

GRAPH ICS: illilm[]60% 
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ΜΟΡΦΗ: 2 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ: 

ACCOLADE 

Γ
ια τους φίλους του AMSTRAD 
1512 & του γκολφ, η ACCOLAOE 
παρουσίασε το ΜΕΑΝ 18, ένα πι
στότατο , όπως θα δούμε παρακά

τω, golf simυ l ator. Το πρόγραμμα 

αποτελείται οπό δύο δισκέτες . Η πρώτη 

περιέχει το κυρίως πρόγραμμα, ενώ η 

δεύτερη τους driνers που σας δίνουν τη 

δυνατότητα ν' αγωνίζεστε σε διαφορετι

κό γήπεδα! 

Δυστυχώς η κυρίως δισκέτα δεν είναι 

bootable, πρέπει δηλαδή να ιιφορτώοε
τειι το MS-DOS και στη συνέχεια να βά
λετε την πρώτη δισκέτα του παιχν ιδιού, 

πληκτρολογώντας στο OOS prompt Α> 
golf και σύντομα θα βρεθείτε στο πρώτο 
οπό το δεκάδες μενού του παιχνιδιού 

Επιλέγοντας λοιπόν το είδος του monί

tor που χρησιμοπο ιούμε {ανά~εσα από 

RGB έγχρωμο ή μονόχρωμο , compos ite 
ή και EGA) , εμφανίζεται το λογότυπο της 
εταιρίας. Μια απ· τις πολλές ευχάριστες 

εκπλήξεις που μας επιφυλάσσει στη συ

νέχεια το παιχνίδι είναι ένας χαρωπός λα

γός που εμφανίζεται στο γήπεδο, χάρις 

στο πολύ καλό anίmation που , όπως δια

βάζουμε, έκανε ο · Ελληνας George Ka
ralias {γεια σου Ελλάδα με τις κληματα
ριές κα ι τα κομπιουτεράκια σου!). Αν έ

χουμε αφήσει στη μέση την πατρίδα που 

παίζαμε, μπορούμε να συνεχίσουμε, επι

λέγοντας "OLO GAME" από το επόμενο 
menu και δίνοντας φυσικά και το όνομα 
της παρτίδας, αλλιώς ξεκ ινάμε ακάθεκτοι 

να κατακτήσουμε το γήπεδα. Το grουρ 

μας μπορεί να αποτελείται οπό 1 έως 4 
παίχτες, που ο καθένας τους έχε ι μ ια χα

ρακτηριστική ονομασία, aποτελούμενη 

ο1πό 3 γράμματα, π.χ. OES. 
Με την επόμενη επιλογή -μας διaλέ- ~ 
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στούμε κανονικά και 

αμέσως μετά το πό

σο κατέχουμε το ά 

θλημο, (μερικές φο 

ρές αναρωτιέμαι τι τα 

ρωτάνε αυτά ... !), αν 

είμαστε δηλαδή κατά το ελ

λην ικότερον beginners ή 

experts . Στη συνέχεια και 

εΥώ χαιρόμαστε με τα ω

ραία graphics του παιχνιδι-

ού, ένα ακόμη meπυ περιμέ

νει να οnοφασiσουμε: θα προπονηθούμε 

στις βολές, βλέποντας οπό μια άλλη ά

ποψη τον αγωνιστικό χώρο (κάτοψη), σε 

κάποια συγκεκριμένη τρUπα, θα ξεκινή

σουμε το παιχνίδι ή θα επιστρέψουμε στο 

Λ/Σ; "Οτι κι ον διαλέξετε θα εκπλαγείτε 

με την παρουσίαση (οθόνες πο υ ανοιγο

κλείνουν, άνεμος που παρασέρνε ι τη μπά

λα σας, κ.ά.}, την ταχύτητα , την ευκολία 

χειρισμού (με τα cυrsor keys & space 
bar) και συνάμα με τη δυσκολία του παι
χν ιδιού, που κρατάει αμείωτο το ενδιαφέ
ρον μας. Πραγματικά, παίζοντας σε ένα 

EGA monitor νομίζεις ότι βρίσκεσαι 

μέσα στο γήπεδο . Αν λοιπόν θέλετε να 

παίζετε golf στο γραφείο οος, το ΜΕΑΝ 
18 είναι η λύση! 
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ΗΧΟΣ: mrn::::J40% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: - 90% 
ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ IH!HIIIII/I 190% 

ΓΕΝ . ΕΝΤΥΠΩΣΗ: Πill!!!![]77% 

PIXEL46 

3D·CHESS 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΕτΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΗΗΣ: ΡSΙΟΝ 

Α
Υάμεσα στους τόσους chess 
emulators έρχεται να προστεθεί 
άλλος ένας: Ο 3D-CHESS της 
πασίγνωστης PSION, γνωστής 

γιο την aξιόλογη δουλειά της στο 

χώρο του s/ w αλλά και h/w, όπως λ. χ. ο 

organιser. 

Ο πως φο.νεpώνε ι ο τίτλος, ο emulator 
ε ίναι και τρισδιάστατος, δίΥοντός σος πα

ράλληλα και δυνατότητες επιλογής νiew-



Ο pόvοι; οκληpόι; δίσκοι; που αξίζει 
vα τοv ζητά-ιε pε το όvοpά του 

Αν έχετε computer με σκληρό δίσκο οι 
πιθανότητες λένε ότι θα είνα ι Seagate. 

Υπάρχουν 6 εκατομμύρια λόγοι γι ' αυτό 
μια και αυτός είναι ο αριθμός των 

σκληρών δίσκων που η Seagate έχει 
πουλήσει κάνοντάς την νούμερο ένα 
εταιρεία στους σκληρούς δίσκους. 

Οι σκληροί δίσκοι πρέπει να μην ξεχνούν 
ένα πράγμα : ης πολύτιμες πληροφορίες 
σας και η Seagate φτιάχνει τους 
σκληρούς δίσκους έτσι ώστε να 
προστατεύουν τα δεδομένα απέναντι σε 
όλους τους aτυχείς χειρισμούς και 
δοκιμάζει τον κάθε δίσκο με αυστηρά 
τεστς για να είναι σίγουρη ότι δεν ξεχνά 
ποτέ. 

· Ετσι αν είσαστε από τους πελάτες που 
ζητούν ποιότητα, την επόμενη φορά που 
θα ψάχνετε για ένα νέο υπολογιστή ή για 
προσθήκη σκληρού δίσκου, φροντίστε το 
όνομα να είναι Seagate. 

Είvαι το μόvο που χρειόζεται va θυμάστε. 

&)> Seagate 
Τ ο τιρώτο όvομα σrοικ: σκληρο(ιc δίσκοιιc 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ ΑΕ 

2ι• υιr ιιιιιιι..,ιι 

3/, Ι Hll' ιtιιιι..,ιι 



poιnl, του σημείου 

δηλαδή aπ · όπου βλέ· 

πετοι τη οκοκιέρa ι 

Μιας κα ι η δισκέτα 

δεν ε ίνα ι boolable 
πρέπει να πλη κτρο ~ 
λογήοετε CHESS κα ι 

α~όζουν: '1_ οθόνη σας καταλαμβάνεται 
~ ~μια τε~αστιο σκακιέρα, δίνοντάς σας 
η ψευ_δαισθηση ότι η παρτίδα εξελίσ 
σεται πανω στο γραφείο οαςι Τ . 
~~:-μλα έχε ι ~λ~ς τις δυνατότητ~ς π~~~ 

. στη συνέχεια να ε-

πιλε ξετε. ονaλογα με τον u
πολ~γιστη (Ο για OLIVEτTI) 

κ~θως και με. τον τύπο της 
κ~pτας αnεικονισης yραφι

κων (Colour Graphics Α· 

daptor ή HERCULES) 
χρησιμοπ~ιείτε . _Στο άνω μέρος τη 0:~ 
~~~σε~~:~ πλη~ες menu των δι~θέσ ι 
ανάλuσ τ ων, στη~ αριστερή πλευρά η 

ε ατε ano εναν chess emυlator ό 

~ω?βλγ ια παράδε_ιγμα εντολές aνάλu~ης
pο . εψης εκτυπωσης επονάλ , 

~~ρ:~~;·;Ξιλ~~ _αντι~άλου ή~~~~~~ 
50 παρτίδων' δ~ό ως και την επανάληψη 
βρίσκονται αnοθ:~~~έ~:~κι~;~:· pnr~~ 
gram dιsk .. 

Γενι~ό το 30~CHESS της PSION ο
ρπακτηριζεται από_ απλότητα χειρια:οίι 
( .χ. _νια τη μετακινηση των πιονιών δεν 

χρειοζετο ι παρά η επιλογή και η επισή

μα~αη του τετραγώνου στο οποίο εnιθυ· 
μου με να μετακινηθεί. χρη σιμοποιώντ 

το cυrsor_ keys), το πλήpες σετ εντολ~~ 
κ~ ι φυσικα την άψογη τρισδιάστατη απε ι 

κονιση. Αν σ· όλο αυτό προσθέσο υμε κα~ι 

GRAPH ICS [;Jillill[] 90% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ Π!iliί/1 1 90% 
ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ ηπmιπ/ι . Lill!!1ILJ 75% 

ΓΕΝ . ENTYΠQΣH: Π!ίillill!D 85% 
. η ης παρτιδας και στη δεξ · 

cκακιερa _ συνθέτουν την οπτική οπε:~ό~ 
~ση _που εχ_ετε όταν παίζετε δισδιάστατα 
ατωντας ο_μως το lunction πλήκτ · 

ενεpγοnοιειται η 30 απεικόν ιση κ:ό~~ 

ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 

~) newlogic 
Αποκτήστε τώρα έναν Αμστραντ και πληρώστε σε 6 μηνιαίες δόσεις!.. 

22 .800 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 
9!!!ΔΡΧ. 

• AMSTRAD 6128 
nΡΟΚ"ΛΗ 

• AMSTAAD 151200 
46.500 

1ll! !ΔPX. 

• AMSTAAD 1512 DOCOL0UR 
52.500 

2! !! !ΔΡΧ. 

• AMSTRAD 1512 50 
35.7 00 

1\!!!ΔΡΧ . 

• AMSTAAO 1640 50 
43.800 

1!!!\ΔΡΧ. 

• AMSTRAD 164000 
52.500 

2!!!!ΔΡΧ. 

• AMSTAAD 164020ΜΒ 
77.000 

3!!!!ΔΡΧ. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ AMSTRAD 

ΑΚΟΜΗ: ΔIΣΚΕΠΕΣ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 ΠΟΥΣ ΑΠΟ 200 ΔΡΧ . ΕΠΙΠΛΑ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗΣ ΕΙΔΙΚΑ ΠΑ AMSTRAD ΑΠΟ 11.000 

ΟΙ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΙΙΣΧΥΟΥΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟIΟΝΤΑ 

• 



GEOS V.1.3. 
GEOS FILE 
GEOCALC 
GEOPUBLISH 
GEOSTAL 
GEOSV.1.3C·128 

ουτ RUN 
COMBAT SCHOOL 
ΜΕΑΝ STREAK 
CLEVER & SMART 
RYGAR 
NEBULUS 

MATCH DAYII 
ADDICTBALL 
TOBRUC 
HUNTER ΜΟΟΝ 
DRILLER 
JACKAL 
IKARI WARRIOR 
DEFLECTOR 
LUCKY LOOK 
QUEDEX 
TAIPAN 
RENEGADE 
STAR WARS 
MAD BALLS 
ZIG ZAG 

ALT. WORLD GAMES 
WINTER OLYMPIAD 
CAPTAIN AMERICA 
RAMBAGE 
RAMBARTS 
LIGHT FORCE 11 
MASKII 
KNIGHTMARE 

MANIAC MANSION 
SHOOT "EM UP 
CONSTRUCτiON ΚΙΤ 
JUDGE DEATH 
DRUIDII 
DOUBLE DRAGON 

OUTRUN 
DEFENDER 
TAI ΡΑΝ 
BUBBLE GHOST 
ADDΙCT BALL 
CLEVER & SMART 
BARBARIAN 
STARTREK 

32-BITCLUB 
m~CEω ω
αrοωrnο mπ 

URIDIUM 
STRIP POKER 
IZNOGUT 
PIRATES 
STAR WARS 
PHOENIX 
MACH3 
ASTERIX 

IIIWIIIIIUDII I II~II IIIWIIIIIW~ 
CALIFORNIA GAMES 
INDOOR SPORTS 
WESTERN GAMES 
DARK CASTEL 
OTELO 
FANTASIE 111 
MOEBIUS 
BARD'S TALE 
KNIGHTORGE 
ORGE 
GAUNTLEτ 
THAI BOXING 
G064 
C·64 EMULATOR 

TRAUMA 
SOLOMON'S ΚΕΥ 
KELLY Χ 
SOCCER 
TURBO ST 
DEJA UU 

ΤΗΛ. 3615362 



ΗΟΜΕ COMPUTERS: AMsτRAD-ATARΙ - Η απλή και φτηνή λύση 
COMMODORE-SINCLAIR-SPECTRUM-QL για επιχειρηματίες 
PERSONAL COMPUTERS: 
Όλες οι γνωστές φ ίρμες AMSTRAD, COMMODORE, & 
EPSON κλπ . Επ ίσης PC 
ΧΤ/ΑΤ με πλήρη συμβατότητα ( ΙΒΜ Fυ l l Compat ί b le ) 

~~~!!~~π~~J~:μάτων για όλα τα PC εξε ιδ ι κευμένα Μαζί με το 
για κάθε επάγγελμα ή χρήση. πρόγραμμα 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΚΠΑΙΔΕΠΙΚΑ: ν•a μαθ11τες aπαυδaaτες ΑΠΟθΗΚΗ· ΤΑΜΕ/0 
Γλώσσες προγραμματισμού . 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
& ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ: 
Δισκέτες 3· ·. 3,5 .. , 5 1/4 ... Oisk drives (γ ια Amstrad 
Spectrυm/QL μονά ή διπλά), Modems, TV Modυl ators , 
ln~er·faces, Microdrives . Lightpens, Mouses, Catridges 
MDV για OUSpectrυm κα ι CHIPS για μετατροπή 
του OL σε ελληνική ROM , joystί cks . 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΕ ΤΑ ΤΕΛΕΠΑΙΑ 
ΚΑΙ ΤΑ ΚΑΛΠΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΙ ΞΕΝΑ ΟΘΟΝΕΣ: 
Μονόχρωμες πράσινες , έγχρωμες PHILIPS CM 80 , 
FERGYSON (πολύ φτηνές ) 
Ε ΙΖΟ επαγγελματικές uε φανταστικά Resolution και 
απίστευτα χρώματα {τέλε ιες και για video) . 

ΕΚτvnΩΤΕΣ: EPSON-STAR-CiτiZEN-SEΙKOSHA 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΕΙΔΙΚΑ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΧΡΗΣΗ 
ΕΠIΠΛΑ: για Compυters . 

. ... ............. ···----···---ξξξξ~Π~iΞΠ 
Mι c ros Compul e rs 

Κοποδιστριοu 28 Τηλ 3639 511 
Μεσοyειωv 57 Τηλ 7794 286 7771.007 ΑΘΗΝΑ 



Ρεrτσρ τάζ: Γιώρ yσς Κυrταρίοσηr; 

Ρ ΙΧΕL51 



Α
νηγραμμένa προγράμματα, ΟΠΗ

ΛΕ, Ρ Ι Μ, BΙTCOM PUTEA SHOP ... 
Σος θυμ ίζουν τίποτε όλα αυτά; ... Α
κριβώς ·εnειτα από ένα περίπου 

χρόνο κ ι έπειτα aπό αλλεπάλληλες 

αναβολές, έγινε τελικά η δίκη του κ. Μπό

τσαρη, ιδιοκτήτtϊ του ΒΙΤ COMPUT ER 
SHOP. Μια δίκη , η οποία μπορεί άνετα να 

χαρακτηριστεί οcιοτορικη», μια και ειναι η 

πρώτη στον ελληνΙΙ<ό χώρο, αλλά και οπό 

τις πρώτες στον εuρωnα ίκό! Υπενθυμί

ζουμε, ότι στις 5 Δεκεμβρίου 1986 aοτυ
νομιιωί και δικαστικές αρχές εισέβαλαν 

oto ΒΙΤ COMPUTER SHOP και σuνέλο
βaν τον κ. Μπότσαρη, κατάσχοντας ταυτό

χρονα και τους υπολογιστές, ο ι οποίοι 

θεωρούνταν «ίιποπτοι αντιγραφής». Η ό

λη διαδικασία ξεκίνησε έπειτα από μήνυ 

ση που υπέβαλε ο ΟΠΗΛΕ (Οργανισμός 

Προστασίας Ηλεκτρονικών Εφαρ μογών}, 

με τη βοr'ιθεια του ιδιωτικού ντέτεκτιβ κ 

Π. Λόγιου. Ο κ . Λόγιος αγόρασε από το 

κατάστημα αντίγραφο πpογραμμοτων εκ

προσωπούμενων εταιριών. το οπο ισ χpη

σ ι μοποιr'ιθηκαν και σαν ((πειστήριο» στο 

δικοστήρω. Η υπόθεση θεωρr'ιθηκε σον 

«πλοστογpαφiα μετά χρr'ιαεως και κλοπή 

πνευματικής ιδιοκτησίας». ενώ η κατη-

γορiα που αποδόθηκε είναι η κατηγορία 

του κακουργήματος(!). Αξίζει να σημειω

θε ί εξάλλου η ευαισθησία του ημερήσιου 

τύπου πάνω στο θέμα αυτό , ο οποίος αφιέ

ρωσε αρκετές σελίδες , κάνοντας έτσι το 

χώρο μας «διασημότητα» των αστυνομι

κών δελτίων. 

Με τέτοιο «ιστορικό» ήταν' μάλλΟν' α

V"αμενόμενο το ενδιαφέρον για τη δίκη 

αυτή. Το κοιV"ό ήταν πράγματι ιδια ίτερα 

ουξημέV"Ο, μια κοιαποτελού ... τα ... όχ ι μόV"ο 

από όσους οσχολού ... ται άμεσο ή έμμε σα 
με το χώρο των υπολογιστών, αλλά και 

όσους ενδιέφερε η νομική αντιμετώπιση 

του θέματος και η τελική <(έκβασή» του. 

Το μεγαλύτε ρο βάρος στη" ακροαματική 

διαδικασία δόθηκε στην' εξακρίβωση. εάν' 
πράγματι το κατασχεθέντα πpογράμμαJΟ 

αποτελούν πνευματικό δημιουργήματα. 

οπότε μπορούν ... α συμπεριληφθούν στις 
ήδη ισχύουσες νομικές διατάξε ις περί 

«πνευματικής ιδιοκτησίας» (Σύμβαση 

της Βέρνης) . Το θέμα αυτό απετέλεσε 

αντικεψενο των περισσοτεpω" ερωτή

σε ων που υποβλή θη καν, τόσο οπό την 

εισαγγελική αρχr'ι. όσο και την' πολιτική 

αγωγή προς τον κ. Δη μ. Πελεκοίιδο. ιδρυ 

τή της εταιρίας ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε. Το 

τελικό συμπέρασμα που προκίιπτει είναι 

όrι ο κ . Μπότσαρης κατηγορήθηκε όχι 

τόσο γιο το συγκεκρψέν'Ο αδίκημα της 

αντιγραφής αυθεντικών προγραμμάτων' 

εκπροσωπούμενων ελληνικών και ξένων 

εταιριών . μια κα ι ο κίιριος μάρτυρας κα

τηγορίας και ε κπρόσωπος της ΡΙΜ SOFT
WARE δε" παρουσίασε το εκχωρη τήρια 

δικαιώματα στο δικαστήριο(:), αλλά κυρί

ως γιο την ΟV'τιγροφή και πώληση πνευ

ματ ικών δημιουργη μάτων με την <(υπο

στήριξη» του νόμου περί πνευματική ς ι

διοκτησίας. Με βάση αυτή τη νομική Ο· 

ντιμετώπιση , η ποινή ήταν ιδιαίτερο αυ

στηρή: 9 μήνες «Κατά συγχώνευση», για 
ηθική αυτουργία, χρήση και δ ιάδοση πλο

στων εγγpοφων . 

Μια δίκη ακόμη . η οποία όμως ανακλή · 
θηκε (αποσύρθηκε δηλ. η μήνυση) είχε 

σον μηνυτή τον κ . Νάνο της GREEK 
SOFTWAR E, και σαν μη νυόμενο τον κ 
Γκόλφη, διεuθυντή του COMPUTEA 
ΜΑΑΚ ΕΤ. με παρόμοιο περιεχόμενο. Η 

περίπτωση αυτή δεν εκδικάστηκε . 

ΤΙ EIXAN ΝΑ ΜΑΣ 
IΙΟΥΝ 

· Επειτα από αυτή τη γενική παρουσία
ση . και προτού παραθέσο υμε και τις δι 

κές μας σκέψεις πάνω στο ζήτημα. θα 

ήrαν ίσως προτψότερο να δούμε και κά

ποιες απόψεις μέσο οπό τον ίδιο το χώρο , 

τόσο από ε κπροσώπους εταιρ ιων προ
γραμμάτων , όσο και από εκπ ροσωπους 

καταστημάτων. Στις μίνι συνεντείιξεις 

που ακολουθούν. συζητήσαμε «οφαιρι· 

κά» γύpω αnό το επίκαιρο θέμα, χωρίς 

ωστόσο να παραλείψουμε να θ ίξο υ με κι 

άλλες σχετικές πλευρές . Ας ακούσουμε 
όμως τι είχαν να μας πουν οι: ΓΚΟΛΦΗΣ 

·ΝΑΝΟΣ - ΑΦΟΙ ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΙ • 
TH O MASOFT (ΜΟΥΖΑΚΙΤΗΣ} 

Γ1 ΑΝΝΗΣ ΓΚΟΛΦΗΣ 

(COMPUTER MARK ET) 

Αυτό που πιστείιω ε ί ναι ότ ι έnρεnε να 

γjvει (<η αρχή». Κάποιος έπρεπε να την 

πληρώσει. και φυσικά ο κ. Μnότσορης ή

ταν ο «άτυχος» . Πιστε ύω ότ ι πρέπε ι όλες 

ο ι παράνομες ενέργειες αnό οποιαδήπο 

τε πλευρά να έρθουν στο φως, κι από εκεί 

και πέρα είναι στο χέρι του κόσμου vo 
αποφασίσει. ποιός φέρει το μεγολίιτερο 



μέρος της ευθύνης για όλη aυτή την κο 

τάστοοη , και nοιό ειναt η σωστή πορεία 

που πρέπει να ακολουθηθεί. Μ πορεί πι

στεύω να υπόρζε ι οπό εδώ και εμπρός μια 

συμφωνία, γιο το τι πρόκεηοι να συμβεί 

στο μέλλον. τι θα λέγεται νόμιμο και τι 

παράνομο και τι συνέπε ιες θα υπάρχουν . 

με την οποίο θα πρέπει aργό ή γρήγορα 

να ευθυγραμμιστο ύμε όλοι μας. Δεν 

μπορεί το οποιοδήποτε μαγαζί να συνε

χίζε ι να βγάζει αντίγραφο. κι ος ξέρω ότ ι 

ίσως ζει μόνο από αυτά. 

- Ας μιλήσουμε λίγο για αυτά τσ μα

γσζια. Τι εivaι αυτά που τα ωθεi στη ιι 
αιιτιyροφή προyρομμάτωιι. 

Κυρίως το μικρό περιφερειακά μαγαζιά 

ε ί ναι εκείνα που στρέφονται στην αντι

γραφή . Με τον τρόπο αυτό δεν επενδύ

ουν χρήματα. το οποίο ίσως και να μην 

έχουν. Αν είχαν ίσως να σκέφτονταν δια

φορετικό . Δυστυχώς , σ την ελληνική αγο

ρά των co mpυters στο hardware ειδικό
τερο , υπάρχει η (ωuτοκρατορία της 

Στοuρνάρα>Ι . Το nεριφεpεtaκό μαγαζί 

δεν μπορεί να την αντψετωnίσει στις τι

μές , στις nρασφορες και στη (φευστοτη 

τα» των εμπορευμάτων. Το 90% των μα 

γαζιών στη Στουρνόρα είναι «παράλλη

λοι» εισαγωγείς. επομένως είναι ικανο ί 

να κάνουν εκπτώσεις. Από την άλλη με

ριά. μια και οι περισσοτεροι καταστημα· 

τάρχες δεν είναι έμποροι με πείρο , αλλά 

πολιτικοi μηχανικοί (συμπεριλαμβανομέ 

νου και εμού). δεν σκέφτονται πώς θα 

κερδίσουν περισσότερο. αλλά πώς θα 

"σφάξουν» τις τψές , νομίζοντας ότι θα 

κλε ίσουν τους άλλους . 

- Μπορεί. όρογε κατά τη γνώμη οος 

να υπάρξει μια λύση για όλα αυτά; 

Νομίζω ότι θα μπορούσε να υπάρξει 

μια καλή συνεργασία μεταξύ αντιπροαώ· 

πων και καταστηματαρχών. Το κέρδος 

πο υ δίνουν ο ι αντιπρόσωποι, είναι ακρι

βώς το ίδιο με αυτό πο υ κερδίζει κανείς 

q.πό το αντίγραφα. Επομένως λοιπόν , δεν 

έχουμε πια κανένα λόγο να αγωνιζόμα

στε να κάνουμε ό,τι κάναμε πριν δύο χρό· 

νιο, τη στιγμή που ο αντιπρόσωπος φέρ. 

νει και εγγυάται νέους τίτλους , παίρνε ι 

πίσω τους ελαπωμοτικούς ή αντικαθιστά 

πολλές φορές το παλιό στοκ με το και

νοίιργιο, π. χ . γιο έναν τίτλο ο οποίος δεν 

«ποίιλησε» . Όλο aυτά φυσ ικά εξυπηρε· 

τούν ιδιαίτερα τους καταστηματάρχες 

Βέβα ια η κάθε εταιρία έχει και τις ιδιαιτε 

ρότητές της . Η μια π.χ. φέρνε ι τίτλους 

αργά και τους πουλά πανάκριβα. Άλλη 

φέρνει πολίι λίγους τίτλους επίσης οργά, 

κάτι που είναι λάθος, μια και λόγω της εν 

τω μεταξύ διαφήμισης το πρόγραμμα ζη

τιέται και κυκλοφορεί παράνομα, άρα ό

ταν έρθει εδώ σον aυθεντικό είναι «πε 

θαμένο». ·ο λα αυτά θα πρέπε ι να προσε 

χθούν 

- Πώς προβλέπετε ότι θα κιιιηθεi 
από εδώ κι εμπρός η αγορά προ

γραμμάτων; Θα υπάρξει η iδια ζήτηση 

που υπηρχε και με τα πειρατικα προ

γράμματα. μια και τα nρωτότυπαεiναι 

δύο ή τρεις φορές ακριβότερα. ή 

μοιραίο θα οδηγηθούμε σε ένα μα

ρασμό του χώρου; Ας μην ξεχνάμε 

ότι ο κυριότερος καταναλωτής προ

γραμμάτων εiναι ο μαθητής και ο φοι
τη τής, για τον οπαiο κάθε αύξηση της 

τιμής του προγράμματος είναι δυσβά-

αταχτη 

Κι όμως δεν έχουμε παρ · όλο aυτά 

κάνενα πρόβλημα. Αρχικά κι εμείς φοβη

θήκαμε. ότι πιθανόν η μεγαλύτερη τιμή 

των πρωτοτύπων θα έβαζε «φρένο» 

στους πελάτες . Αντίθετα όμως η κίνηση 

αυξήθηκε. Ξέρω, ότι «Τακτικο ί» μας nελά

τες · έρχοντοι κα ι παίρνουν περισσότερα 

πρωτότυπο. aπ ' ότι αντίγραφο. 

- Δεν φαίνεται κάπως «Παράξενο>> 

αυτό; Πού το αποδiδετε εσεiς: 

Αυτό το aποδίδω κυρίως στη διαφήμιση 

και στην ποιοτητα των nρογραμματων 

που έρχονται , γιaτi γiνεται ένα «διάλεγ

μα» πλέον από τους αντιπροσώπους, μέ

σο από συμφωνίες που έχουν κανε ι με τις 

εταιρίες. Επίσης , έχε ι πλέον τη δυνατό 

τητα ο καταστηματάρχης να πείσε ι το μι

κρό αγοραστή , να αγοράσει δύο αντί για 

τρεις κασέτες, δίνοντάς του ταυτόχρονο 

και κάπο ιο «δωράκι». Ας σημειωθεί εδώ, 

ότι σήμερα κυκλοφορούν στην αγορά 

προσφορές που αποτελοUν «πειρασμό» 

για τον αγοραστή π .χ . το comp ί latίons 

(πακέτα) προγραμμάτων, ή aφ ίσες μαζί 

με κάποιο παιχνίδι. Όλα αυτό είνα ι υπέρ 

του καταναλωτή . 

- Πώς οσς φαίνεται το γεγονός ότι η 

δίκη του κ. Μπότοορη είναι μια από 
τις πρώτες στην Ευρώπη; 

Θα έλεγα «μπράβο» . Θα έπρεπε, αν ή 

τον δυνατόν να ήμασταν οι πρώτοι, για να 

δείξουμε ότι«υπάρχουμε» στην Ευρώπη 

Ε ίμαι σε θέση να ξέρω ότι άγγλικο ί ~~οί· 
κο ι » προγραμμάτων μας υπολογίζουν δι· 

αφορετικά πλέον. Μας έβαλον πια στο 

χάρτη της Ευρώπης στον τομέα της δια

κίνησης sollware, τη στιγμή που μέχρι 
τώρα μας είχαν κατατάξε ι στις χώρες της 

Μέσης Ανατολής . Όλη η Ευρώπη έχει 

ενημερωθεί για τη δίκη μέσω TELEX και 
η αντιμετώπισή μας είναι πλέον διαφορε

τική, γιατί ξέρουν ότι το προίόν τους ΚΟ · 

τοχυρώνετοι 

- Ας ανακεφαλαιώσουμε λοιπόν. Τι 

εξελiξεις προβλέπετε στο άμεσο 

μέλλον; 

Θα πρέπει να περψένουμε κι άλλα. Α υ· 

τοί οι οποίοι επενδύουν, έχουν κάτι να 

διαφυλάξουν. και θα το διαφυλάξουν . 

- Κατά τη γνώμη σας τι είναι παρά

νομο και τι όχι: 

Αυτός που θα έχει μια κόπια σπίτι του 

για bacK-up δεν θα κατηγορηθε ί ποτέ 
Οποιος όμως έχει 16 αντιγρομμένου ς 

τίτλους οπό εκπροσωπούμενο πρόγραμ· 

μα, θα είναι παράνομος. Νομίζω ότι αυτοί 

που θα κάνουν το κυνηγητό εiνΟt λογικά 

άτομα, και μπορούν να βρουν μια λύση με 

αυτούς που αντιγράφουν 
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ANU Y DEN C I-1 
(ΟCΕΑΝ-ΙΜΛ<"; ΙΝΕ 

Η Ε Ι . Ι .ΛS) 

Η πειρατεία αποτελεί ένα προγμοτικό 

«μικρό βιο». Είναι μ ια «aσθένεια>> εξαιρε 

τικό μεταδοτική, είναι δυνατόν όμως να 

καταπολεμηθεί με την κατάλληλη αντι 

μετώπιση. 

Χαμηλότερο στην κλίμακα της πειρα 

τείας βρίσκονται οι φανατικοί συλλέκτες 

π ρογρα μμάτων, σι οποιο ι πεpνουν τις ω 

ρες τους, ανταλλόοοοντaς και αντιγρά 

φοντας σε τετοιο βαθμό, ώστε δεν τους 

μένει στο τέλος καθόλου χρόνος να α

σχοληθούν με aυτά 

Κατόπιν έχουμε τους home-υsers , ο ι 

σ rιοίοι aντί να οντaλλόοσουν πpογpάμμα

το, αποφασίζουν να κερδίσουν από τους 

«συναδέλφους» τους rωnιαροντας κα ι 

πουλώντας 

Στη ουνέχειαέχουμε τους καταστημα

τοpχες, ο ι οποίο ι με τη βοήθεια διπλών 

καοετοφώνων ή dιsc drινes aντιγράφουν 

και πουλούν προγράμματα, και τέλος έ 

χουμε οντιπpοοωniες, που εκμετολλεύ

ονται τα δικαιώματά rους για να aντιγρο

φουν vομιμο ειοαγομενο προγραμματα , 

χωρ ίς να πληρώνουν ο ύ τε μια δραχμή 

στις εταιρίες προγραμμάτων που αντι 

προσωπεύουν. 

Η πειρατε ία αποτελεί προσβολή σε ό

λους όσους φιλόδοξα εργάζονται για να 

δημ ιουργήσουν ένα πρόγpομμα. Ένα 

πρόγραμμα, και ένα παιχνίδι ειδικότερα 

απαιτεί μεγάλα έξοδα μέχρι ν ο ιωκλοφο

ρηοει. Εκτός οπό τους προγρομμοτιοτές. 

μεγάλο κεφάλαιο επενδύονται στο mar
ket ί ng , στην προώθη ση και στην πώληση 

του προ ϊόντος, ώστε να ε ί ναι εύκολο 

προσιτό σε κάθε υser . Η αγορά λοιπόν 

ενός πειρατικού προγράμματος τελικά 

βλάπτει άμεσα την ίδιο την εταιρία, όσο 

και τους εντψους καταστηματάρχες, οι 

οποίο ι ευ τυχώς αποτελούν την πλε ιοψη 

φία . 

- Υnάρχcι τεΛικά τρόπσς vοδιορθω

θούv όΛο αυrα. Av ναι. πως μπορούν 
va διορθωθούν; 

Στη Μ . Βρετονιο ο ι κυρώσεις γιο ανα

παραγωγή, διακίνηση και επίδειξη αντί

γράφων προγραμμάτων είναι αuστηρότο

τες: Πρόστιμο 2000 λιρών (480000 δρχ.) ή 
καθειρξη 2 ετών ή και τα δύο . Σ την Ελλά-
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δα η νομοθεσία είναι επίσης ιδιαίτερο 

αυστηρή. Κωό τη γνώμη μου, η εξάπλω
ση της πειρατείας στην Ελλάδο οφειλό

ταν κυρίως στην aδuνομίο προμήθευσης 

της αγοράς με πρωτότυπο software. Οι 
υsers που δ ιάβαζαν τις διαφημίσεις των 

περιοδικών, αναγκάζονταν να αγοράσουν 

πειροηκά προγρά~-:~μοτα. μια και δεν υ 

πήρχε άλλος τρόπος να το προμηθευ

θούν . Από την άλλη μεριά, οι τιμές των 

πρωτότυπων προγραμμάτων ήταν υπερ

βολ ικά υ ψηλές. Σημερα όμως, (τουλάχι

στον όσον αφορά ης εταιρίες OCEAN 
και IMAGINE). uπόρχει πλέον η δυνατό
τητα nσραγωγης εδώ των προγρομμάτω..ι 
αυτών, γλιτώνοντας έτσι τους φόρους ει 

σαγωγής. Επιπλέον η αναπαραγωγή γίνε 

ται με τέλεια 1 εχ..ιικό μέσο, δίνοντας έτσι 

τέλος στον «ΠΟνοκέφαλο» πολλών 

υsers. οι ο ποιοι έχουν βαρεθεί να αγορά 
ζοuν προγράμματα που δεν φορτώνουν 

και με ασαφε ίς φωτοτυπημένες οδη γίες 

χρηοης. Χοροκτηριοτικό παράδειγμα ε ί 

ναι το γνωστό '"AENEGADE". από το ο

ποίο είχαμε μόνο 4 επιστροφές . Τελικά 

και αυτές οι κασέτες έτρεξαν σε μας, 

κάτι που μας κάνει να υποθέσουμε ότι 

τελικά ο «φτα ίχτης)) ήταν το αζιμούθ ιο 

των κοσετοφώνων. 

Συμπεροσμaηκά, θα ήθελα να Ι(ΟΤολή

ξω όη η πειρατε ία στην Ελλάδα θα «σβή 

σει>>, μια και όλο και περισσότερο αυθε

ντικά προγράμματα κυ κλοφορούν στην 

αγορά. Όταν τέλος όλοι οι χρήστες συ 

νειδητοποιήσουν τι σημαίνει η αντιγραφή 

και πώληση αντιγράφων, και όταν οι κατα

στηματάρχες που πουλούν πειρατικά 

προγρόμμaτa aντιμετωπίσουν το δικαστή

ρ10, νομίζω όη η nεφατείο θα έχει φτάσει 

στο τέλος της . 

ΜΟΥΖΑ Κ[ΤΗΣ 

(THOMΛSOFT) 

Κατά τη γνώμη μου, θα έπρεπε να προ

ηγηθεί των μηνίιοεων μια ισχυρή νομο
θεσία . Πρέπει να uπόρξε ι ειδικός νόμος 
γιο την πάταξη της κασετοπειρατείας. ό

πως υπάρχε ι π .χ. και στη Βραζιλία ακόμη 
Κι αυτό, γιατί το όρια μεταξύ νομίμου και 
παράνομου είναι κάπως ασαφή. Αντιγρα

φη κάνει κανείς. ακόμη κι όταν αντιγρά

φει ένα πρόγραμμα γιο ασφάλεια. σε πε

ρίπτωση βλάβης του πρωτότυπου. Από 

την άλλη μεριά, δεν θα ασχοληθεί κάποι 
ος προγραμματιστής να δημιουργησει κά

ποιο πρόγραμμα . τη στιγμή που γνωρίζει 

ότι θα το σντιγράψοuν όλοι Όσο για το 

θέμα «πνευματική ιδιοκτησία», έχω να 

πω, ότι τελε υ ταίο έγινε επίσης δίκη με 

θέμα βιντεοκασέτες, η οπο ία ε ί χε οθωω

τικιΊ έκβαση, και οι κασέτες επιότράφη 
καν κιόλας, παρ ' όλο ποu ης είχε αντιγρά

ψει Κι αυτό. γιατί δεν υπήρχε «Ουσιαστι

κός» ανηnρόσωπος εδώ των οuγκεκριμέ

νων rτροιοντων. 

- Θα βάΛουν κάποια τάξη οι μηvύ
οcις, ή θα δημιουργηθcί έvσ άσχημο 

κΛίμα; 

Νομίζω ότι θα γίνει περίπου ό,τι έγινε 

και με τον ~<πόλεμο τιμών», δηλ. θα δημι
ουργη θεί ένα κλίμα καχ υποψίας κα ι αντι

πάθειας μεταξύ εταιρ ιών και αντιπροσώ

πων , και μεταξύ μικρών και μεγάλων κο-

τοστημάτων. 

- Ποιοί cίναι οι βασικοί Λόγοι που 
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οδήyηοσν στη διάδοση της nειρaτεi

ος στη χώρα μας; 

· Ενας βασικός λόγος είναι ότι μέχρι 
τώρα δεν υπήρχαν επίσημες αντιπpοσω

πίες software στην Ελλάδα. "Ετσιλοιnόν, 

ήταν υποχρεωμένο κάποιο κατάστημα να 

εισάγει με δική του πρωτοβουλία προ
γράμματα ή να οuνεργοοτεί με κάποιον 
που έκανε συστηματικά αυτή τη δουλειά. 
γιο βωrτορισηκοίις καθαρά οκοποίις. nά

ντως νομίζω ότι δεν συμφέρε ι πλέον η 

διακίνηση πειραηκών πpογρομμάτων. όχι 

μόνο γιατί τα orί g i nal προγράμματο αφή 

νουν αρκετό περιθώρ ιο κέρδους. αλλό 

και γιατί ο ίδιος ο καταναλωτής απαιτεί 

πλέον και κάποιο εμφάνιση και οδηγίες 

οπό το προγράμματα που αγοράζει. 

- Γενικά. η θα μnορούαε να βοηθή

σει στη λύση των προβλημάτων: 

Νομίζω τελικά, ότι θα πρέπε ι να κοιτά

ξουμε περιοσό1εpο το θέμα .. δικαιώμα
τα», δηλαδή ποιός τα έχει και τι ακριβώς 

έχει. Αυτό είναι ίσως το σημαντικότερο 

σημεiο που θα πρέπε ι να «διαφωτιστεί». 

ΑΝΤΩΝΗΣ ΝΛΝΟΣ 

(<_;Ι"tΕΕΚ SOI<ϊ""WARE) 

Εμείς είχαμε κάνει κάποιες ενέργειες. 

πριν οπό ένα περίπου χρόνο, με σκοπό 

την πάταξη της πειρατείας . Δυστυχώς. 

μετά την επιβολή του Φ.n.Α . παρατηρή

θηκε έξαρση της πε ιρατε ίας. η οποία 

βρίσκεται ακόμη σε εξέλιξη. Εμείς έχου

με προειδοποιήσει πάρα πολλούς , και εί

παμε ότι ((ό,η γινόταν γινόταν» μέχρι τώ · 
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ρο. Θα έπρεπε να σταματούοονε από εφέ

τος, γωτί είναι πνευματικό δικα ιώματα και 

έχουν επιπτώσεις, οι οποίες είναι πράγ

ματι βαριές . Μιλάμε γιο πλαστογραφία κα ι 

κλοπή πνευματικής ιδιοκτησίας . Όπως 

κατολαβοiνεις λοιπόν , έχουμε μια πολύ 
αυστηρή αντιμετώπιση του θέματος από 

πλευράς δικαιοσύνης και το θέμα δεν έ

χει ουσιαστικά ανακινηθεί, γιατί τεράστ ια 

συμφέροντα σ· όλη την Ευρώπη ευνοούν 

την πειροτείο, όπως π.χ. στην Ι ταλία. Ε

μείς από τη μεριά μας, ξέρου με ποισί 
αντιγράφουν προγράμματα στην Ελλάδα 

Μέχρι τώρα δεν τους εiχομε ενοχλήσει, 

αλλά δεν είναι δυνατόν να τους αφήσου

με να αντιβαίνουν μόνιμο στα συμφέρο

ντά μας. Ίσως ακόμη και να μην γνωρί

ζουν, όη η νομική αντιμετώπιση του θέ

ματος. λόγω μη πληρωμής του Φ.n.Α .. εί
νοι ακόμη αυστηρότερη. Έχω ακόμη να 

προσθέσω, ότι έχουμε ήδη ειδοποιηθεί 

από τις ετοιριες .'\ρογραμματων, οι οποι

ες εκφράζουν τη θέληση να αναλάβουν 

οι ίδιες, μέσω rων δικηγόρων τους. τις 

υποθέσεις αυτές. και είμαστε βέβαιοι ότι 

θα ενεργοποιηθοίιν σύντομα. 

-Πώς βλέπετε το γεγονός ότι η ΕΛ

λάδα εivοι aπό τις πρώτες χώρες 

στην Ευρώπη, οι οποίες αντιμετώnι
ααν νομικά το πρόβλημα, 

· Η τον απαραίτητο πιστεύω να γiνει αυ
τό, μια και στο χώρο μας υπάρχει πολύ 

μεγαλίιτερο πρόβλημα aπ· ότι στο εξω

τερικό. Στην Αγγλία π . χ. , κανένα μαγαζί 

δεν κάνει πειρατεία. 

-Σε άλλες χώρες όμως. μπορει κα

νεiς να nορcτηρήοει. ότι κυκλοφο

ρούν πολλά πειρcτικά προγράμματα. 

τα οποίααπαοχολούνμεγάλοαριθμό 

από IJackers. Χαρακτηριστικό παρά
δειγμα είναι. άτι οι «ε ταιρίες» αυτές 
πναγρόφοuv τα λογότυπό τους ατα 

προγράμματα. Γιατί στο εξωτερικό 

δεv διώκονται; 

· Οπως ονεφερα και προηγούμενο. πί· 
σω οπό το πρόβλημα «Πε ιρατεία» κρύβο· 

νται μεγάλο συμφέροντα. Υπάρχουν ορι

σμένα κυκλώματα. το οποίο όμως δεν 

πουλούν στις χώρες τους. Κάνουν τις α

ντιγpαφές δηλαδή κα ι στέλνουν τα αντί 

γραφο στην Ελλάδα , στην Ιταλίrι και αλ

λού . Θα ήθελα επίσης να παρατηρήσω, 

ότι ήταν σωστό εκ μέρους μας το γεγο

νός ότι πρωτοτυπήσαμε . Κι αυτό. γιατί ή
δη έχουν ακουστεί οι ενέργειές μας 

- Ποιά είvαι τα αίτια, τα οποία οδη

γούν ένα κατάατημα ατην πειρατεία: 

Υπάρχει ορισμένη κατηγορία κατ ο στη· 

μότων, το οποία διακινούν την nειρατεiα 

Δεν έχουν συνειδη τοποιήσει ακό μα, ότι 

αυτό είνα ι ένα επικίνδυνο παιχνίδι , αυτό 

του εύκολου κέρδους. Κα ι μιλάμε για ε

κατομμύρια. όχι για λίγο λεφτά. Φυσικά 
θα σταματήσουμε και τους νεαρούς, οι 

οποίοι πουλούν αντίγραφα. nιστείιου με 
ότι ο νεαρός που θα κινηθεί οπό μικρός 

στο παρεμnόρισ εiνοι πολίι πιο επικίνδυ

νος . Ο ι δε επιπτώσεις είναι πολύ μεγά
λες . 

-Η τιμή τωv αυθεντικών προγραμμα

των δεν είναι απαγορευτική; 

· Οχ ι, απλώς δεν έχουν μάθει να αγορά 

ζουν σωστά. Με τη νόμ ιμη εμπορική τους 

aξία είνα ι αυτη η τιμή. Δεν πουλάμε με 

υπερβολικό κέρδος 

- Ας υποθέσουμε άτι δεν υπάρχει 

nειροτεια. Μπορούν να απορροφη · 

θούv ολο αυτά τα προγράμματα που 



- Τι προτεiνετε, ώστε να <<σταθεί στα 

πόδια του" το ελληνικό software; 

Γιο το παιχνίδι αν μιλήσω. 'όσες φορές 

κ ι ον κοίταξα ελληνικά προγράμματα ήταν 

δυστυχώς παρμένα από αντίστοιχα ξένο 

παιχνίδια. όσον αφορά το γραφικά, τις πί

στες κ.ά. Χαρακτηριστικό μάλιστα αυτού 

του γεγονότος είναι . ότι όταν προθυμο

ποιηθήκομε να το προωθήσουμε στην 

ελλην ικη αγορά και στο εξωτερικό . αρνή 

θηκαν γι· αυ τόν ακριβώς το λόγο. Έτσ ι 

σταματήσαμε εκε ί . Από την άλλη πλευρό. 

είνα ι πολλές φορές απαιτητικο ί στη ν τιμή 

των δ ικα ιωμάτων τους. με αποτέλεσμα να 

επ ιβαρύνεται υπερβολικά η τιμή του 

προγράμματος. Νομίζω πάντως, ότι εάν 

σταματή σο υ ν να αντιγράφουν ξένα προ

γράμματα κα ι στηριχθούν στις δ ικές τους 

ιδέες , έχουν δυνατότητες να προ

βληθούν στο 

ΑΦΟΙ 

ΔΙΑΜΑΝ'ΓΟΠΟΥΛΟΙ 

(MICROSTORE, 
MICRO 

AI"JPLIC:ATIONS Ο.Ε .• 
MULTI-LOG Ο.Ε.). 

Η προσωπική μας άποψη είναι, ότι αντι

γροφη προγραμμάτων στην Ελλάδα γινό 

ταν γίνεται και θα γίνεται. ανεξάρτητα α

πό τα γεγονότα που συ μβαίνουν. Η αντ ι 

γραφη προγραμματωνγίνετα ι παντού . τό

σο εδώ , όσο και στο εξωτερικό, και συμ 

βα ίν ει όπο υ αναπτύσσεται η επιστήμη 

της Πληροφορικής. Στην Αμερική π.χ. γί-

νεται αντιγραφή κατά κόρον. και πολλές 

φορές ο ι ίδιες ο ι εταιρίες συστήνουν να 

υπάρχουν αντίγραφα (back-υp) . Ε ιδικό 

στην Ελλάδα υπάρχουν ιδιόζοντες λόγο ι . 

ο ι οποίοι ευνοούν την αντιγραφή. - Ενας 

πολ ύ βασικός λόγος είναι η τ ιμή των αυ

θεντικών προγραμμάτων. Η τιμή των κα 

σετών και δ ισκετών αυ τή τη στιγμή είναι 

απαγορευτική γ ια το μέσο μαθητή κα ι 

φοιτητη, μια και σε αυτο υ ς κ υ ρ ιως απευ 

θύνονται περισσότερα προγράμματα 

- Παρ · όλα αυτά. υποστηρiζεται από 
πολλούς η άποψη, άτι τα αυθεντικά 

προγράμματα πωλούνται εξiσου με 

τα πειρατικά, ανεξαρτήτως τιμής, λό

γω της καλύτερης ποιότητας εγγρα -

και ακόμη λόγω του «ελκυστι 

παρουσιαστικου τους πχ αφι

σες που προσφέρονται μαζi κ.λπ. Δεν 

ειναι ετσι κατα τη γvωμη σας: 

Οπως σε όλα τα προίόντα, έτσι κα ι στο 

προγραμμο υπαρχει καποια «ορ ιακη τι

μή». Εάν την υπερβούμε , είτε δώσουμε 

μαζί αφίσα είτε οτιδήποτε, είναι αδύνα

τον ο καταναλωτής της -σ υ γκεκριμένης 

ηλικ ίας να αγοράσει το πρόγραμμα. Ε ίνα ι 

απαγορευτική πλέον η τιμή του . Βέβαιο 

μπορεί κανεις να ποροτηρησει, οτι το 

προγράμματα είνα ι εξίσου ακριβά και στο 

εξωτερικό. Εδώ όμως θα πρέπει να πού

με . ότι το βιοτικό επίπεδο είναι πολύ δια 

φορετικό_ Τελ ικά δηλαδή ο αντιπρόσω

πος ο ίδιος βοηθά έμμεσα στη ν πειpα-

τεία, λόγω των τιμών 

- Θα θέλατε να γiνετε iσως πιο συ

γκεκριμένος; Γιατi συμβαiνει αυτό, 

άλλωστε πραγματικότητα πλέον γιο το 

περισσότερο καταστήματα_ Ο νεαρός ό

μως που θα αγοράσε ι ένα πρόγραμμα, θα 

θελήσει κάποιο μέρος οπό τα χρήματα 

που έχει δώσει να το βγάλει από κάποι

ους φίλους του. Τι θα κάνει λοιπόν: Θα 

ορχ ισει να οντιγροφει τη ουγκεκριμενη 

δωκέτο, και να την πουλά δεξιά και αρι -

στερα 

- Ποιά αiτια οδήγησαν στη σημερινή 

κατάσταση το softW<'Jre στην Ελλάδα; 

Μέχρι τώρα τουλάχ ιστον. η πο ιότητα 

εγγραφής των πρωτοτύπων ήταν πολύ 

κακή . Σαν παράδειγμα σας αναφέρω, ότι 

από τις 60 κασέτες που παραλάμβανα α 

πα ε να συγκειφιμενο οντιπροσωπο. ε ιχα 

μέσο σε μια εβδομάδα ένα ποσοστό επι

στροφών γύρω στο 30%-40% λόγω κακής 
εγγραφής, κάτι που οδηγε ί σε διαπληκτι

σμούς με τον πελάτη και σε δυσφή μι ση 

του_ καταστήματος, χωρίς να λάβουμε 

υπ· όψιν τη χρονοβόρα διαδικασία α

νταλλαγής του προγράμματος του πελά

τη με άλλο κα ι τη χρονοβόρο διαδ ικασία 

με τον αντιπρόσωπο. Ε ιδικά το τελευταίο 

είνω πολύ σημc.Ιντ ι κό, γιατί η κασέτα είναι 

φοβεpό αναλώσιμο είδος και έχε ι πολύ 

περιορισμένο χρόνο ζήτησης 

Ε να άλλο ση μαντικό πρόβλημα είναι η 

έλλειψη ποικιλίας τίτλων, που κυκλοφο

ρούν στο εξωτερικό, τη στιγμή που στην 

ελληνική αγορά κυκλοφορούν ξένα πε

ριοδικά που τους διαφημ ίζουν. Ο μαθη 

τής είναι πλτlρως ενημερωμένος κα ι ξέ

ρε ι πολύ καλά τι θέλε ι . Καθήμερινά μας 
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ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 

~ιιΝS'fΑΝΊΊΝιιιι ι;ιιι\\ι•ιι·rι~ι~ SΊΊιιιιι~s 
υπεύθυνες σπουδές 

Πείρα, πρωτοπορία και διακρίσεις 
στις σπουδές Πληροφορικής 

και υπολογιστών! 
Κύριος στόχος της CCS εί•'Οι η λειτοuργία ενός πpότυnοu φορtαγια ελεύθερες σπουδί:ς κα ι επαπελμοτική επιμόρφωση στους Ηλεκτρονικούς 

ΥπολοΎtστtς κ·αι τψ Πληροφορι ιο: ή. 

Στους τελεmαίοuς 30 μή•·ες η CCS επιμόρφωσε περισσότερα από 1000 άτομα. Ανάμεσά τους κω δεκάδες στελέχη από τις 5Ο σημαvt ικότερες 
~πιχ ειρήσεις, ορyανιeμούς και υπηρεσίες της χώρας. όπως: ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΔΙ Υ ΛΙΠΗΡΙΑ, ΧΡΗΜΑ ΤΙΣΊΗΡΙΟ ΑΘΗΝΩΝ, Κ. Η. Υ.Κ. Υ. (Υπ . Υγείας), 

ΑΓΡΟτΙΚΗ ΤΡΑΠΕΖΑ, AN ELOR, ΓΕΣ-ΣΧΟΛΗ ΔIΑΒΙΒΑΣΕΩΝ , SHELMAN, ΦΙΛΙΠΣ, ΕΚΟ, FULGOR. SYLYANIA. HILTON ΑΘΗΝΩΝ, 
MOTOR OIL, ΗΒΗ, ΜΗΑΛΛΑΜ, ΑΝΚΕΡ, ΔΕΛΤΑ , ADAMS, ΛΕΓΚΡΑJ\, ΕΛΛΗΝΙΚΉ ΑΛΟΥΜΙΝΑ , HOECHST, KNORR, 00\V XHMIKH, 
ΕΝΩΣΗ rΡΑΠΕΖΩΙ\, HENKEL, LEVIS, KEPAMIKH ELIKI , Κ ΟΙ\ΕΞ , DA IMON HELLAS. JOH NSON & JOHNSON , AΛOYMINJO ΤΗΣ 
ΕΛΛΑΔΟΣ, DART HELLAS, ΕΚΩΝ. 

ΕΚΠΑΙ \EYl:H ΣτΟ 

UNIX 
Πρωτοπορία από διετίας στην εκπαίδευση σε UNIX & πακέτα DBMS στο UNIX 

(UNIFY, UNIPLEX. INFORMIX κ ά.) 

ι ΚΠ~ι~Ε\ ΣΗ ~ι Bl!SI\ESS CO\IPLfl~<.; 

Η CCS, εκτός από τα ειδικά τμήματα για προγραμματιστές αναλυτές κ.ά .. διοργανώνει ειδικά σεμινάρια για 
εκπαίδευση στα πακέτα DBASE 111, SYMPHONY, LOTUS, FRAMEΙVORK , IVORD PROCESSORS κ.ά. 

EKΠAI\f\~H ~ΊΑ ΚΗΗΕΡΑ ι 1\IJNIKA ΠΑΚΕΗ !IA P(s & MULfiUSER 

Η CCS προσφέρει εκπαίδευση στα πιο δημοφιλή πακέτα για PCs & Multiuser όπως του; 'ΌΡΙΖΟΝΤΕΣ" της 
COMPUΠR LOGIC, και το "FASMA-2" και τις "ΠΡΑΞΕΙΣ-ΡLUS" της SINGULAR. 

Στη CCS γίvο\ιται EIΔIKA ΣEM INAPIA, προσαρμοσ1ιένα σης ανάγκες των επιχειρήσεων, οργανισμών και υπηρεσ ιών επ ί ειδι κών 
θεμάτων Η ! Υ και πληροφορικής και για στελf.χη διαφόρων βαθμίδων. Η οργάνωση των σεμιναρ ίων γίνεται κατόπιν σχετικής 
μελέτης και η δ ιεξαγωγή τους στα γραφεία των ενδιαφερομένων. · 
Η CCS διαθέτει τη μοναδική 20ετή πείρα με διακρίσεις του γεν ικού δ ιευθυντού και δ ιευθυντού σπουδών Δρ. Ευάγγελου Κωνσταντί
νου στην οργάνωση και δ ιεύθυνση ε~<παιδευτικcΟν φορέων ελληνικών t<αι διεθνών εταιρΙών Η/Υ. 

nΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ: 
Κ ηφτσίας 324 15233 ΧΑΛΑΝΔΡΙ (Κοντά στα ΥΓΕΙΑ) τηλ.: 6822.152. 684 1.21 4, 6842.344. 



θέ μα «πόλεμος τιμών». Το κέρδος των 

aντιγράφων εξισώνει το «χάσ ιμο" που έ
χουν το μικρά μαγαζ ιά . από τον αθέμιτο 
ανταγωνισμό στον τομέα του hardware. 
Είνα ι οδύνοτον, κάποιο κατάστημα που 

δεν είναι παράλληλος εισαγωγέας , να 

κερδίσει πουλώντας ένα μηχάνημα και 

κερδίζοντας 2000 τ1 3000 δραχμές . Συ

νεπώς, aυτό εiνω ένα κύριο αίτιο , που 

ωθεί το κατάστημα να βρε ι άλλους τpό
πους. γ ιο να μπορέσε ι να καλύ ψε ι τη ζη 

μιά που έχει aπό την πώληση μηχaν!'1 μό · 
των, λέγοντας ότι θα πουλήσε ι έναν Am
strad π . χ . με πολύ μικρό κέρδος , αλλά θα 
πουλήσει κα ι μερικά αντίγραφα γ ιο νσ κα

λύψε ι τη ζημ ιά. 

- Ποιός είvσι κατά τη γvώμη οας ο 

αωοτόrερος «δρόμος» παυ πρέnει 

va ακοΛουθηθεi προκειμένου va Λ υ
θεί ro προβΛημσ; 

Νομίζω ότι θα ήταν προτιμότερο ο ι Ο· 

ντιπροσωrιοι, aντι να aερνου ν τους κατα 

στη ματάρχες στα δικαστήρια να φροντ ί 

σουν να γίνουν , πιο ανταγωνιστικοι κα ι να 

επιβληθούν έτσι εκ των πραγμάτων, κα ι 

όχι με τη βία, γιατί η βία φέρνε ι βία. 

Τα λέμε όλο aυτά. ξεκινώντας εξ αρ

χής οπό τη θέση, ότι κα ι εμε ίς είμαστε 

εναντίον της αντιγραφής προγραμμάτων. 

γι· αυτό κα ι δεν οο,ι τιγρό:φουμε προγράμ

ματα. Θα ήθελα όμως εδώ να σημειώσω , 

ότι υ πόρχουνaμφιβολiες , aν κα ι κατά πό 

σο τα ίδ ια τα «Πρωτότυ πα>> προγρά μματα 

ε i ο,ισ ι πράγματ ι πρωτότυπα. Πολλές φο 

ρές βλέπουμε το εξώφ υλλο προγραμμά
των να είναι κο ινές φωτογροφιες , κόη 

που δεν έχουμε δε ι πουθενά στο εξωτε 

ρικό . Άλλες φορές πάλι, γράφει το εξώ

φυλλο «Οδηγ ίες στα ελληνικό», ενώ μέσο 

στην κασέτα υπάρχει φωτοκόπια των ξέ 

νων οδηγιών ! 
- Για rη δίκη rou κ. Γκόλφη η έχεrε 
va nεfrε: 
Πιστεύω, ότι το γεγονός ότι δ εο,ι εμφα 

νίστη κε σ μηνυτής κα ι έγινε aνάκλ!'1ση 

τη ς δίκης, ο δικηγόρος δηλ. του μηνυ τή 

αποσύρει τη μήνυση, εινa ι κa τι που αφη

νει πολλά ερωτηματικά . 

ΜΕΡ Ι Κ ΕΣ ΣΚΕΨ Ε Ι Σ 

Είνα ι παράνομη ή όχι η παραγωγή αντι

γράφου ενός προγράμματος, το πολύ 

γνωστά σε όλους μας back -up: 
Τ ι συμβαίνει, εάν αποδειχθεί ότι πρό 

γραμμα που δ ιακινείται νόμιμα στην Ελλά-

δα, αποτελεί «προίόν» μεγάλων ο μιΊδων 

hackers της Ε υρώπης; (Εάν aυτό σας 
φα ίνεται κάπως «υπερβολικό», φροντί

στε νο δε ί τε την «έναρξη» μερικών πα ι 

χνιδιών για AMIGA ή ST, όπου μετά τον 
τίτλο παρελαύνουν περήφανα στην οθό

νη σας το «διαπιστευτήρια» Γερμανώο,ι 

crackers!) . 
Δεκάδες αγγελίες σε έγκυρο ελληνι

κό, αλλά κα ι ξένα περιοδ ικό (n.χ. ΖΑ Ρ , 

AMSTRAD ACTION κ.a. ) προτεi ο,ι ουν α

νταλλαγή ή κα ι πώλη ση προγραμμάτων 

μεταξύ των υsers. Άλλο ι πόλ ι προσφέ

ρουν μεγάλες ποσότητες προγραμμάτων 

μαζ ί με τον υπολογιστή τους σε περίπτω

ση πώλησης (τι να το κάνουν άλλωστε;) 

Πόσο παράνομο είναι όλο αυτά; 

Δεν ε ίναι δυστυχώς μόνο αυτά τα ερω

τήματα που ζητοUν απάντηση. Απ ' ότι ε 

μείς και εσείς συμπεράο,ιοτε, όλοι όσοι 

βρίσκονται « μέσα» στην αγορά των υ πο 

λογιστών έχουν κάπο ια γ ο,ιώμη. Ο μόνος 

δυστυ χώς «αμέτοχος» είναι η ελληο,ιική 

δικαιοσύνη . Ε ίνα ι επιτακτική πλέον η ανά 

γκη για τη δημιουργία ε ιδ ικών νόμων, νό 

μων ξεκάθαρων, όσο βέβα ιο είνα ι εφικτό 

αυτό. σε μια επιστήμη . η οποία εξελίσσε

ται με άλματα και αγγίζει ήδη τόσες πτυ

χές της προοωπικης και κοινων ικής μας 

συμπεριφοράς. Και δεν είναι τόσο εξω

πραγματικό aυτό όσο φοίνεται Ε ίναι γε

γονάς ότι πολλές πρωτοπόρες χώρες 

στην Πληροφορική, όπως π.χ. οι ΗΠΑ, δεν 

έχο υν ακόμη κατατάξε ι νο μοθετικό όλες 

τις περ ιπτώσεις αντιγραφής. Δεν είναι ί 

σως ακόμη λάθος η aντιμετώπιση της a
ντιγραφής προγραμμάτων με τη βοήθε ια 

του νόμου περί «Πνευματικής ιδ ιοκτησί

ας», δεν ε ίνα ι όμως κ σ ι η σωστότερη . Γ ια 

τί βέβα ια μια κασέτα, κάπο ιου τραγουδι

ού ή κάποιος ταινίας. παραμένει ίδια στο 

περιεχόμενό της. ακόμα κ ι ςιν σβήσουμε 

κάτι Σ την περ ίπτωσή μας, όμως, μ ια αλ

λαγή εντολής οδηγεί πολλές φορές σε 

διαφορετικό πρόγραμμα ! Το ε ίδος <<πρό

γραμμα ηλ . υπολογιστή» δηλαδή, είναι έ 

να δη μιούργη μα πολύ ευέλικτο κα ι ευμε

τόβλητο και χρειάζετα ι προφανώς μ ια π ιο 

«εξειδικευμένη» aντ ιμετώπιση . Αξίζε ι να 

σημειωθεί, ότι σε πολλές χώρες υπάρχει 

δυνατότητα εξε ιδ ίκευσης στο δικαστικό 

κλάδο σε θέματα Πληροφορικής ! Από τηο,ι 

άλλη πλευρό δεν πρέπε ι να ξεχνούμε, ότι 

η αγορά των υπολογιστών στη χώρο μας 

ε ίνα ι ίσως από τις π ροβληματ ικές και 

«ευαίσθητες». Η ίδια η Πληροφορ ική 

στην Ελλάδα έχε ι περάσε ι μέσο οπό αρ
κετές «Συμπληγάδες πέτρες», προσπα

θώντας να ξεχωρ ίσει τους υπολογιστές 

από τα «πα ιχνιδομηχονόκω», στη σκέψη 

τόσο των αρμόδιων, όσο και του κοινού . 

Μήπως θα έπρεπε να λυθούν και άλλα 
διαρθρωτικό προβλήματα, όπως π.χ. ο 
«πόλεμος τιμών»; Δεν είνα ι υπερβολή να 

πούμε ότι κάθε περιφερε ιακό κατάστη

μα. που δεν έχει δυνατότητα να γίνει 

«παράλληλος εισαγωγέας», έχει σαν βα 
σικό του έσοδο την αντιγραφή, μια κα ι 
προσπαθώντας να aνταγων ιστεί στις τι 
μές την «αυτοκρατορία της Σ το υρνάρa» 

στο hardware , έχει ελάχιστα περιθώρια 
κέρδους . Θα ήταν κρ ί μα. όλες aυτές οι 

aντεκδ ικήσε ις να δημιουργήσουν ένα 

κλίμα καχυποψίας και aντ ιπάθειας , ένα 

κλίμα που θα επηρεάσει πολύ περισσό · 
τερο aυτούς που «δεν ξέρουν», κοι να 

αποτελέσει την απαρχή του <<μαρασμού» 

του χώρου. Γιατί είναι σχεδόν βέβαιο , ότι 
η aβεβαιό τ!'1 τα πάνω σε όλα αυτό τα ζ η τη· 
μι::τοε ίναι aπωθη τικό στοιχείο, γ ια όποιον 
θέλει να « μπε ι» στον κόσμο των υπολογι 

στών. Εμείς aπό την πλευρά μας ευχόμα

στε να δοθεί όσο το δυνατόν συντομότε
ρο μια ολοκληρωμένη λύση για την πάτα

ξη της πειρατείας , κάτι που θα δώσει 

«φτερό» σε πολλούς νέους προγραμμα

τιστές που έχουν απελnιστε ί, ξέροντας 

ότι η aνταμοιβή για το πρόγραμμά τους 

θα είναι ελόχ ιστ11. Δεν έχουμε παρά να 
περιμενου με. 8 
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Γενάρης . ΒΒ 

(καλή χρονιά) . 

Το ετήσιο συνέδριο 

...-~ν hackers έ:γιvε 

αυτή τη φορά στις 

αμμουδιές της; 

Κcιλιφόpvιcι. Καλά, 

είναι περιττό vcι 

σας rιεpιγpάψ<Α> τι 

έγινε. Όλη την 

ημέρα 
συζητούσαμε: για 

εrιε.μβάσειc; και 

..-ιίvαμε Κιουί 

(εξc.:οτικό κοκταίηλ). 

Το σύνθημα 

πάvτ~ς. που 

εrιικpά.τησε:: όλες 

τις μέρες του 

συνεδρίου , ήταν: 

hac::kers εν(Α)μένοι, 

ποτέ:: νικημένο ι . 

Βέ:βcιι.α υπήρχαν 

.-.ροβλήμcιτα με 

γνο:.:.στούc; ήpCο)ες 

rιc::ιιχvιδιώv (πχ. 

Borτobjack. pcικετα 

του A r kanold κλπ.) , 

που μας; 

rιαρακάλεσαν να 

μη δημοσιeύουμε 

εrιεμβά.σεις, διότι 

έχουν βαρεθεί πια 

να μηδενίζονται τα 

σκορ του ς;. 

Τέ:λος rιάντ(ο)V , όλα 

αυτά ανήκουν στο 

παρελθόν . Καιρός 

Qμοως για μερικά 

Ιlps ... εγχώριcι , δεν 

νομίζετε:; 
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Λοιπόν, τα role playing ga
mes έχουν πολλή ιστορία. ·ε τ οι 

κοι εμείς καθίσομε ν· αλλά

ξουμε τα φώτα στο πω πρόσφα

το από τα τρία Phantasie, 
πράγμα που καταφέραμε (φυ

σικό). Το adνeπture section 
λοιπόν του Pixel ουμβοuλείιει 
το εξής : 

1) Βρείτε τον F il moπ στο Pen
dragon Arch iνes 

2) Πηγαίνετε Hal l οΙ Giants {a 
giant wooden b υ i l d ing στο νό

τια) και aφού βρείτε το νεκρό 

Kilmor, πάρτε του τον πάπυρο 
που ιφοτόει. 

3) Πηγαίνετε π ίσω στον Fil
mon 
4) Πηγαίνετε στο Owarνen 

Buri al Grounds και παρακο

λουθήστε την κηδεία του Kil
mor. 
5) Πίσω στον Filmon 
6) Συναντήστε τον Lord Wood 
στο βορε ιότερα dungeon (αυ

τό που είναι σαν μεγι.':ιλη σκηνή ). 

7) Πίσω στον Filmon 
8) Πηγαίνετε στο E l νen Cata
combs {το dungeon που εiνaι 
σαν σπηλιά) και εξερευνήστε το 

ΟΛΟ. Προσοχή γιατ ί εδώ βρί

σκετα ι τoWaπd of Nίkademυs, 
το οποίο και πρέπε ι να πι.':ι ρετε 

9) Πηγαίνετε στο Chambers 

I al Chroπos (το dυngeon που 
είναι στο νησάκ ι απέναντι απ " 

την πόλη Oel tor) . Πριν μιλήσε 

τε στον Chronos. ψάξτε όλο το 
dungeon για να βρείτε το Key 
οΙ Light. Επίσης προσοχή στα 
μηνύματα που βρίσκετε στα διά 

φορασημείaτου dungeon. Μό 

λις βρείτε το Key ο Ι Light πη 

γαίνετε στη μηχανή (πάνω αρι

στερά στο ι;Jungeoπ). Προσο

χή. γιατ ί θέλετε να πάτε στο 

Pla in οΙ Light. οπότε και πρέ
πει να πατήσετε τον ανάλογο 

συνδυασμό κο υμπ ιών. 

Μόλις πατήσετε τα κουμπιά 

αυτά πηγαiνετε στο δtοκόπτη 

(πάνω δεξιό στο dungeon και 
τραβήξτε το μοχλό. Βγε ίτε τώ

ρα απ " το dυngeon. οπότε κα ι 

θα διαπιστώσετε ότι έχετε τη 

λεμεταφερθεί στο 

10) Pl ane οΙ Li ght. Είστε τώρα 
στην Light Town . Πριν προχω

ρήσετε θα πρέπει οπωσδήποτε 

να έχετε μάθει το Transporta
tion spell. Αν δεν το έχετε μό· 
θει κάντε το τώρα 

11 ) Εξερευνήστε όλο το dυ n

geon στο Plain of Light, ΧΩΡΙΣ 
να πειράζετε όπο ιον δεν σας 

πειράζει Μέσα στο duπgeoπ 

θα βρείτε κάποιον φίλο που θο 

οος δώσει οδηγίες. 

12) Π ίσω στο l ίg ht Town και 
με το Transportat ίon spe ll με-

τaφερθε ίτε στο Deltor . 
13) Ξεκου ραστε ίτε ι<οι δρόμο 

γιατo Hal l ofGianιs. Όπωςθο 

διαnιοτώσατε στην προηγού 

μενη επιοκεψη οας, υπηρχε ε 

να δωμάτιο (κάτω aριστερά) στο 

οποίο δεν μπορούσατε να μπεί 

τε . Τώρα όμως που έχετε το 

Key οΙ Light μπaίνετ~ άνετα. 
Μέσα στο δωμάτιο υπόρχει το 
Key οΙ Darkne ss (μην κάνετε 
κανένα αστείο κα ι δεν το πάρε

τε~-

14) Πηγαίνετε στο Chambers 
οΙ Ch roπos κα ι χειριστείτε την 
μηχανή με τον ακριβώς aντίθε
το τρόπο aπ · τον προηγούμε 

νο . Μόλις βγείτε από το dun
geon θα διαπιστώσετε ότ ι ε ίστε 

στο Pla iπ of Darkπ ess . 

15) Σεαυτό τοσημεiaθaπρέ
πει να ανεβάσετε την ομάδα 

σας όσο περισσότερα leνels 

μπορείτε , γ ι ατί το μονο που με 

νε ι είναι η τελική αναμέτρηση 

με τον Nikademυs. 

16) Εξερευνήστε όλο το duπ 

geon που θα βρε ίτε στο ΡΙaίπ 

ο Ι Darkness. Μόλις βρείτε (κά

τω αριστερά) ένα βωμό πρέπει 

να σπάσετε το Wand of Nika
demus. Α ντο κάνετε το naιχνί· 
δι θα σος μεταφέρει σε ένα άλ

λο σημείο του dυngeon, όπου 

και θα ε ίστε περιτρ ιγυρισμένοι 

aπό τοίχους. Προχωρήστε λοι

πόν μπροστά , οπότε και βγαίνε

τε από το dυngeon, τηλεμετα

φερμένοι όμως στην Town οΙ 
Death . 

17) Το dungeon που θα βρείτε 
εδώ είνα ι και το τελευταίο . Ο 

Nιkademυs περιμένει για την 

τελική αναμέτρηση . Σ υγκεντρώ

στε όλες τ ι ς δυνάμεις σας, ε

ξερευνήστε το dungeon κω . 

μόλις βρε ίτε τον Nikademus, 
εφαρμόστε όλα όσο έχετε μά

θει μέχρ ι τώρα και είναι σίγου 

ρα ότι θα νικήσετε 

· Α ντε ι<a ι σε λίγο θολύσουμε 

και το Uπ inνίted (έτσ ι Β-Π). 



INTERNA τiONAL 
KARATE 
(SPECTRUM) 

Για διαβάστε κι αυτό 

Κάποιος φίλος hackeran ' το 
Monaco (ξάδερφος της Ste
phanie) μου ε ίπε ότι αν, μόλις 

ο κρηής πει «Begin», έχετε το 
fire πατημένο και το joystick 
προς τα επάνω (κινήσεις γιο την 

ιπτάμενη κλωτσιά, δηλαδή), ν ι 

κάτε παντα 

ARKANOID 
(AMSTRAD) 

10 DATA dd, 21, 00, bf, 11, 41, 
00, cd 
20 DATA 4e, bc, 3e, d8, 32, 4d, 
bf, 3e 
30 DATA 87, 32, 4e, bf, c3, 00, 
bf,OO 
40 DATA 3e, 00, 32, 13, 02, c3, 
e5,45 
50 DATA 21, 40, 20, 11, 40, 00, 
01,19 
60 DATA 02, ed, bO, 21, 40, 00, 
e5,21 
70 DATAOO, bb, e5, 21, 19,02, 
e5,21 
80 DATA 1f, b1, e5, 21, bb, 02, 
e5,11 
90 DATA21, eS, b7, 11,d4, b7, 
13, c9 

i 100 FOR a=&87CD ΤΟ &8807 
110 READ a$:POKE a, VAL 
("&"+a$) 
120 s=s+VAL ("&"+a$): ΝΕΧΤ 
130 IF s< > 7538 ΤΗΕΝ 
GOTO 180 
140 MEMORY &2000 
150 LOAD"":CALL &3Α6Α 
160 LOAD "!", &2040: ΡΟΚΕ 
&2048, &7C 
170 CALL &87ΕΟ 
180 PRINT" DATA ERROR" 
και RUN. Η επέμβαση είναι για 
τον 6128. Τώρα, για τον 464, αλ
λάξτε τα εξής 

80 DATA 07,b8,e5,21, 
bb,02,e5,11 
90 DATA 21,ea,b1 ,11,d9,13,c9 
130 1Fs<>7519THENGOTO 
180 
Ο λα αυτά τα ωραία από το φίλο 

μας το Μιχάλη, τον οποίο και 

ευχαριστουμε . 

ΒΜΧ SIMULATOR 
(CBM) 

Commodore hackers. τα 
γράμματά σας έρχονται όλο και 
λιγότερα. Γιατί? Τέλος πάντων, 

εuτυχως που υπορχουν και κα

ποιοι αγνοί hackers και δεν ε 

ξαφανίζεται το είδος . Λοιπόν, 

έχουμε: φορτώστε το παιχνίδι 

και κάντε reset. Κατόπιν δώστε 
ΡΟΚΕ 4503,χ . όπου το χ είναι 

ένας αριθμός από το 1 ως το 6 
και οντιπροσωπευει την πιστα 

aπ· την οποία θ' αρχίσετε το 
παιχνίδι. Επίσης, μετά το Poke 
ο αναβάτης που ελέγχεται απ' 

τον computer γίνεται πιο αρ
γός. Τώρα SYS 4096 για να ξα
ναρχίσει το παιχνίδι Η επέμβα

ση έρχεται απ ' τον Κώστα Κο

τοονουρη , τον οποιο και ευχα

ριστουμε 

SABOTEUR 11 
Ο σοι παιδεύεστε ακόμα με 

το Saboteur 11, μπορείτε να 

τρίψετε τα χέρια σας. Λοιπόν, 

πάρτε στα χέρια σας το χάρτη 

του παιχνιδιού που δημοσιεύ

σαμε στο τεύχος 37. Στο αρι
στερό μέρος υπάρχει ένα μικρό 

δωμάτιο που βρίσκεται κάτω α

πό μια σιδερένια σκαλωσιά. Πη

γαίνετε εκεί και, μόλις φτάσε

τε, κατεβείτε τη μεγάλη σκάλα 

μέχρι κάτω. Πηγαίνετε αριστε

ρά και θα δείτε ένα σωρό από 

κιβώηα. Τοποθετήστε το sprίte 

σας έτσι ώστε το ένα του πόδι 

να καλύπτεται από το πρώτο 

(δεξί) κιβώτιο και το άλλο να 

φαίνεται. Κάντε τώρα το joy
stίck προς τα κάτω και θα κατε

βείτε μια σκάλα που δε φαίνε

ται αρχικά. 9a βρεθείτε σε μια 
υπόγεια σπηλιά. Εκεί υπάρχει έ

να κουτί που μοιάζει με μαξιλά

ρι. Πηγαίνετε πίσω του, πατή

στε Fire και ... μόλις aποκτήσα
τε άπειρη ενέργεια. Το tip έρ
χεται από τους r. Γεμενή και Γ 
Φιλίπnου . Ευχαριστούμε παι

διά.' 

ΤΗΕ LAST NINJA 
(CBM) 
Ας κρατηθούμε για λίγο ακό

μη μακριά απ· τους αριθμούς. 

Οι δύο ni nja - φίλοι της στήλης, 
Σπύρος Μ πάρλας και Μαργαρί

της Νικέλλης, έχουν αρκετά 

nραγματακια να μας πουν για το 

πώς λύνεται το «The Last Nin
ja>>. Όπως βέβαΙα είδατε, το 
παιχνiδ t έχει λυθεί σε Com-

modore, αυτό όμως δεν απο
κλείει ο τρόπος λύσης να είναι 

ίδιος και για άλλους υπολογι

στές. Λοιπόν, φορέστε τα μαύ

ρα σας ρούχα, που τα ειχατε 

στο μπαούλο απ' τον καφό του 

Saboteur 11 και αρχίζουμε .. 
ΑΑΑΑΑΑ ΑΝΠΙΝ ΣΑΝ (πολε

μική κραυγή των Nίnja) .. . 
Πpώτη πίστα (West Land) 
Σκοτώστε τους aντιπάλους 

που θα βρείτε και μαζέψτε 

σπαθi, μικρό σάκο, νοuντσάκο, 

κλειδί και βόμβα . Κατόπιν περά

στε το βάλτο και μαζέψτε το 

μήλο που θα σας δώσει μια ex
tra ζωή, καθώς επίσης και το 
αστερακι. 

Πριν περάσετε στην επόμενη 

πίστα πρέπει να αντιμετωπίσετε 

ένα δράκο που θα βρείτε μπρο

στά σας. Επειδή ο δράκος αυ

τός δεν σκοτώνεται, μπορείτε 

να τον aποφύγετε με τον εξής 

τρόπο: Σταθείτe μπροστά του 

σε απόσταση που να μην σας 
φτάνουν οι φλόγες. Μόλις ο φί

λος μας ρίξει την πρώτη φλόγα, 

μιας και θα περάσει κάποιο 

χρονικό διάστημα μέχρι να ρίξει 

τη δεύτερη, εκμεταλλευτείτε 

το και τρέξτε μπροστά του . 

Δεύτερη πίστα (τhe Wίlder

ness) . 
Στην αρχή της πίστας βρί

σκεστε μπροστά σε μΙα πορτα, 

στις άκρες της οποιας υπαρ

χουν δύο λιοντάρια. Προσέξτε 

το δεξί: στο πόδι του αναβοσβή

νεΙ κάποιο απ' τα νύχια του .... 
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Πάρτε το και προχωρήστε δε

ξιά. Θα βρεθείτε σε ένα μέρος 

όπου ο δρόμος είνα ι κλειστός 

λόγω των βρόχων που υπόρ 

χουν . Σιγουρευτείτε ότι δεν 

κρατάτε κανένα όπλο και φέρτε 

το νύχ ι που πή ρατε aπ · το λιο 

ντάρι στην ένδειξη «USING». 
Προχωρήστε προς τους βρά

χους και θα δείτε τον N ί nja να 

σκαρφαλώνει. Μόλ ις τελε ιώσει 

το σκαρφάλωμα, προχωρήστε 

δεξιά , σκοτώστε τους aντιπά

λους που θα συναντήσετε και 

πηδήξτε κάπο ιες τρύπες που 

υπάρχουν εκε ί. Κατά τη δια 

δρομή θα δε ίτε κάτι ν " αναβο

σβήνει μέσα σε μια σπηλιά. 

Πάρτε το, γιατί είνα ι ένα μήλο 

που θα σας δώσε ι άλλη μια ζωή . 

τ ο επόμενο εμπόδιο που θα 

συναντήσετε είναι ε νας τοιχος 

Σ ταθείτε με την πλάτη στραμμέ 

νη προς aυτόν. κάνοντας ό,τι 

κάνατε με τους βρόχους προη

γουμένως (μη ν κρατάτε όπλο 

κλπ.) και σπρώξτε το joystick 
προς το κάτω. Ο Ninja θσ κατέ

βει. Στο τέλος της κατάβασης 

προχωρηστε μέχρι να σ υναντη · 
σετε ένα σημείο που χωρίζετα ι 

ο δρόμος. 

Ακολου θή στε τον δεξιό, 

σκοτώστε τους aντιπάλους και 

μαζέψτε ένα γάντι κ ι ένα μαγι

κό aντικε ίμενο που θα κάνει 

τον Ninja ν· αναβοσβήνει. Τώ

ρα γυρίστε πίσω στο σταυροδρό

μι και ακολουθήστε αυτή τη 

φορά τον αριστερό δρόμο . Στο 

βάλτο που θα συναντήσετε 

πάρτε το καλάμι (μην το καβαλή

σετε) κα ι προχωρήστε ακάθε

κτοι μέχρι να συναντή σετε δύο 

δράκους. Οι φωτιές τους δεν 

σος πειράζουν όσο ο Νίπ ja α

ναβοσβήνει , που σημαίνει ότι 

μόλις τελε ιώσατε τη δεύτερη 

πι στα 

Τρίτη πίστα (Palace Gardeπs). 

Προχωρε ίτε και βλέπετε δύο 

δρόμους. Ακολουθείτε το δε

ξιό μέχρι που να δείτε ένα σπίτι. 

Προχωρήστε στο πάνω δεξί μέ

ρος της οθόνης, μέχρι που να 

PIXEL 62 

φτάσετε σ· ένα Βούδα . Γίνετε 

ιερόσυλοι και βουτήξτε το με

νταγιόν που φοράει στο λαιμό 

του . Π ίσω στο σταυ ροδρό μι και 

πηγαινετε αριστερά αυτη τη 

φορά, μέχρι να συναντήσετε έ

να λουλούδι Φο pέοτε το γάντι 

γιο να το πάρετε και συνεχιστε 

το περπάτημα μεχρι να φτάσε

τε μπροστά a · ένα χρυσό Βού
δα. Χωρίς να κρατάτε κανένα 

όπλο προσφέρτε του το μεντα

γιόν. ΟΝίπjaθ · αρχίσει ν · ανα

βοσβήνει και. .. 
τtταρτη πίστα (τhe Dυnge

ons) . 
Σ την αρχή της πίστας βρί

σκεστε σ· ένα δρομάκι. Προ 

χωpωντας οκοτωνετε έναν αντί 

παλο και συναντάτε δύο κολώ

νες- παγίδες. Μόλις τις περά 

σετε, τηλεμετοφέ pεατε σε κάτι 

φυλακές, όπου υπάρχουν σκε

λετο ί και διάφορα άλλο συναφή . 

Μόλις τελε ιώσει η τηλεμετο

φορά σος, πρεnει να σκοτωσε 

τε τον aντίπαλο που οος περιμέ

νει εκεί και να προχωρι'Jοετε 

δεξιό, ώσπου να βρείτε ένα 

σκοινι κρεμαομενο στον τοίχο . 

Πάρτε το και συνεχίστε να προ

χωρείτε κάτω και δεξιό , ώσπου 

να βρείτε ένα δ ιάδρομο που να 

έχει σχήμα «Π». Αν στην περι

πλάνησή σος συναντήσετε κά

ποιον σκελετό , μην μασήσετε 

αλλά πάρτε ένα σπαθ ί και μετα

τρέψτε τον σε Friskies. Τέλος 
πόντων, είχαμε με ίνει στ ον διά

δρομο σχι'Jματος «Π». Προχω

ρή στε λίγο ~σ ι θα βρεθείτε σε 

μια πίστα όπου θα υπάρχει ένας 

τοiχος γεμάτος κρίκους . Σκοτώ

στε τον αντίπαλο που βρίσκεται 

εκεί ~οι χωρίς να κρατάτε τίπο 

τα στο χέρια σας (παρά μόνο το 

σκοινί), σπρώξτε τον N ί nja 

π ρος τα πανω κα ι ετοιμαστε ιτε 

γ ια την .. 
Πέμπτη πίστα (The Palace) . 

· Οτaν αρχίζει η πίστα, βρί
σκεστε (ως συνήθως) a· ένα 

δρόμο. Προχωρήστε σκοτώνο

ντας έναν έναν τους aντιπά

λους, ώσπου να φτάσετε σε μια 

πόρτα . Μόλις φτάσετε , θα δείτε 

στο δρόμο ένα μήλο ν · aνσβο

οβήνε ι. Πάρτε το γιο ν· αποκτι'J
σετε άλλη μια ζωή. Τώρα, για να 

μπείτε στο παλάτι, πρέπε ι να 

κρατάτε το κλε ιδ ί. Μόλις μπεί

τε μεσα, μην περΙμένετε να 

βρε ίτε ~όκκινσχαλ ιά και τιμητι 

κές υποδοχές. Αντί γι · αυτό υ· 

πόρχει άλλος ένας οντιπαλού

λης (τι αφιλόξενο αυτό τα ga
mes!!). Σκοτώστε τον και προ 

χωρήστε μέχρι να βρείτε το ά

γαλμα ενός Σαμουράι 

Αποφύγετε το σπαθ ί που θα 

σος πετάξει και ανεβείτε στο 

πάνω δωμάτιο το οπο ίο ε ίναι έ

να χημείο . Εκεί υπάρχει ένα κι

ούπι Σ κύψτε πάνω από την τρύ • 
πα του δοχείου και τότε ο Ninja 
θσ γ ί νει πράσινος . Πηγα ίνετε 

στο δ ιπλανό δωμάτιο, όπου υ 

πάρχε ι ένας aντίπαλος και σκο

τώστε τον. Ανεβείτε στην κόκ 

κινη σκάλα που υπάρχε ι εκεί 

κα ι ... arr i νederc i Roma. 
· Εκτη πίστα (τhe Jnner San 
ctυm ) 

Η τελευταία π ίστα του παι 

χνιδιού έχε ι και τους πε ρισσό 

τερους aντίπαλους 

Πηγαίνετε αριστερό όπου υ 

πάρχει σ πρώτος. Σκοτώστε τον 

(αμάν πια) κα ι ανεβείτε στο επά

νω δωμάτιο . Εκεί υ πάρχει ένα 

μπουκάλ ι που αναβοσβήνει 

Πάρτε το κα ι πηγαίνετε αριστε 

ρά. Σκοτώστε όπο ιον βρείτε 

μπροστά σας και προχωρηστε 

πάλι αριστερά. Επίσης σκορπ ί 

στε το θάνατο (μεγάλεΙ ι !) και 

nροχωρηστε συνεχώς προς τα 

επάνω, μέχρι να βρείτε ένα δω

μάτιό γεμάτο βάζα . Κρατήστε 
το λουλούδι και τ ίποτε άλλο και 

πηγαίνετε στο πάνω αριστερό 
μέρος της οθόνης , μπροστά σ ' 

ένα μεγάλο βάζο. Σπρώξτε τον 

Ninja προς τα εμπρός και θ" 
ανοίξει μια πόρτα. Πριν περά

σετε θα πρέπε ι να κρατάτε το 

μπουκάλι χωρίς κανένα όπλο 

Μόλις μπείτε θα δεiτε ένα σ~ύ • 
λα να κοιμάται Εδώ χρειάζεται 

προσοχή. Αν προχωρήσετε , ο 

σκύλος θα σος ορμήσει Τι πρέ

πει να κάνετε? Απλώς ρίξτε του 

το μπουκάλι ΑΚΡΙ ΒΩΣ στο κε

φάλι και .. s l eeρ pυρ py s leeρ. 

Στο επόμενο δωμάτιο υπάρχει 

ένας Σαμουράι με ένα τόξο. Γιο 

να τον περάσετε θα πρέπει να 

πιε ίτε λ ίγο μαγικό φίλτρο (δυ

στυχώς δεν πέσaτε μέσο όταν 
ιlσοστσν μικρός) που παρουσιά

ζεται με τη μορφή των σταγό

νων (βρίσκοντα ι πάνω αριστερά 

στην οθόνη). Μόλις τις πάρετε 

ο N ί nja σας γίνετα ι κόκκ ινος 

και δεν καταλαβαίνε ι τ ίποτα aπ· 

αυτό που του κάνει ο Σ αμουράι 

Κατόπ ιν προχωρήστε προς τα 

επάνω, όπου θα βρείτε τον 

προτελευταίο σας aντίπαλο 

Σκοτώστε τον ~οι πιάστε το 

σπαθί σας. γ ιατί σος περιμένε ι η 

τελι~.; αναμέτρηση. Περάστε 

στην επομενη πίστα, οπου σος 

περιμένει ο aρχηγός των Σα

μουράι Μόλις τον σκοτώσετε 

(τι απλά που το λέει aυτό το 

παιδί) ο N ίnja θ " αναβοσβήσει 

και θα τηλεμεταφερθείτε σε κά

ποιο άλλο δωμάτιο. Πάνω στο 

τραπέζι υπάρχει κάποιος πά

πυρος . Για να τον πάρετε θα 

πρέπει να κάνετε μια τουμπα 

και να προσγειωθείτε στη μέση 
το υ χαλιού. Πάρτε τώ ρα τον πά

πυρο κα ι πάε ι ~σι το The Last 
N ί nja . 

Σ πύρο και Μαργαρίτη thanks 
thanks ... thanks. 

GREAT GURIANOS 
(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 32816, 255 για άπειρες 
ζωές. Το Poke ήρθε α

πό τους Γ. τ ραχανή και Π . Λου

καρέλλη, τους οποίους ευχa

ριστουμε 

Λοιπόν, νομίζω ότι είχαμε 
aρκετό πράγμα γι : aυτό το μή
να . Οι Commodo re-άδες ας 

δουλέψουν λίγο nαραπόνω, έ· 

τσι? 

Γειά χορό. 8 



ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΥΠΟΙΧΟΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
ΕΜΕΙΙ ΥΠΟΣΧΟΜΑΙΤΕ ΚΑΙ ΙΙΓΟΥΡΙΑ 

CHAPLIN 
COMPUTERS 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

- 10120130 ΜΒ HARD DISK + 
CONTROLLER, 

- ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣΚΠΑΣ 360ΚΒ (JAPANI, 
- ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ (RGBI, 
- ΜΑ τΗ CO-PROCESSOR 

.......-

30 ΗΜΕΡΕΣ ΔΟΚΙΜΗ 

~~' """'- ,-, ,-.....;,_,.........:.._t -.......:..•~·~·~1Χ•~•~'~'-~'Νψ 

ί ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΜΕ ΣΙΓΟΥΡΙΑ μ 

? ~~f~~~~::~~~-::f~Vt~~~:tι,,~ 1;~~~::;1!~1;:.~ (~;I{~J~II)JV&U~~~f;;l~~:~ ? 
ί αι~. ιχι·tι· 111 διναιι'ηπια va τον πιιοφι"ψηr κω vo nι'φrιt· ιιiοαι '* 
r? IKt\tιJ l(Ι~IV~J~:::/ i~~~~pfi~(~~~~~ Ι r• _ IIOU 0a EΠIOτ [JU rp) 
ί _ φπ χωιιιο.; μrωφnnrι.:. rΜιιφιΗ.; ιι _ ? 
.,.,.,.~.,.,.~.,.~., .. ,.χ.~·~ · ~ ·~-

11111 COMPUTER ΒΑΝΚ S.A. 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΝτΙΣΤΑΣΕΩΣ 41 
152 32 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ. ; (01) 68 44 429 
(01) 68 49 961 

TELEX : 219867 KARI GR 
FAX : 30-1·6646390 









ΔCV θα οε τρομάξeι η τιμή του. 
Δtν ζητάει τlnoτe neρισσότeρο 

anό Αίyο ηλenρucό ρεύμα. 

AtV κοuράζεται noτi:. 
Δεν ζcοτοίνεται ούτε το καΑοtιάφι. 
ΔtV εκνεuρίζcται nοτέ έστω και αν δcν είααι nοΑύ 

φιΑικ:όι; μαζΙ του. 

Δεν αρνείται τη ουντροφιό onCNouδήnoτc nεριφeρ&ιaκο~. 
Δεν μορτuράι:ι τα μυατικά oou σ& κανtνα. 
Δcν βα τον χαλάοcις εύκολα i:ατω και αν προσnaβήοcις . 
ACV του aρi:σcι να nηyaiνcι οτο SERVICE. 

Δ&V κάνει βί:βο.ιa θαύματα, αλλά σtyouρa θα συνι:ννοηθ&Ιτc. 

Δεν το χωρόcι το μυαλό oou πόσο nολύτψος tkπιβbι; ciναι. 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΗ ΑΝτΙΠΡΟΣΙΙΠΙΑ 

C Ο m Ρ U 1 Ε Α m /\ [J ι ι: Ε. Π. Ε. 
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ο 
σκοπός του παιχνιδιού είνσ: να πιάσετε όσα περισ
σότερα γκολ μπορείτε, ano το 10 σουτ που σας 
κάνει ο nαίχτης-2 ή το κομπωύτερ. · 

· Οταν το παιχνίδι αρχίζει, ακούτε το γνωστό μουσικό κομμό
η του Κηλαηδόνη, «αρχίζει το ματς». 

Στη συνέχεια. το κομπιούτερ. ρωτά εάν θέλετε: 

1) PLAYER 1 
2) PLAYER 2 
3) START 
4) LEVEL 
Τα επίπεδα μπορεί να είναι: 10-6- ή 2: Δυσκολότερο το 2. κι 

ευκολά-rερο το 10. 
Στη συνέχεια σχεδιάζεται το τέρμα και η μεγάλη περιοχή 

του τέρματος και, εάν έχετε διαλέξει "PLAYEA 1", τότε το 
ιωμπιουτεp σος κάνει σουτ. 
Το πλονζόν του τερμοτοφίιλακο θα σας εκπλήξει. Μετά από 

1 Ο σουτ το κομπιούτερ σας βαθμολογεί και ενώ ακούτε τη 
γνωστή μουσική της αθλητικής Κυριακής σας ρωτά ον θέλετε 
να ξαναποίξετε: 
Τα πλήκτρο γιο τον τερματοφύλακα είναι· 

Α=αριστερή κάτω γωνία 
Ο=αριστερό γόμα 
W=πάνω 

Ε=δεξιό γάμα 

D=δεξιά κάτω γωνiα 
Οτaν παίζουν δι'Jο παίκτες. τα πλήκτρο του πρώτου είναι 

αυτά ποu αναφέρθηκαν πιο πάνω: Ενώ του δει'Jτερου. που 

βοράει τα σουτ, είναι: 

J=σουτ στην aριστερή κaτω γωνία 
U=σουτ στο aριστερό γόμα 

Ι=σουτ πάνω αrιό τον τερματοφύλακα 

Ο=σοuτ στο δεξιό γόμα 
L=οουτ στη δεξιό κάτω γωνία. 

Στη συνέχεια, όταν ο πρώτος παίκτης κάνει τα 10 του σουτ, 
τότε οι παίκτες αλλάζουν πληκτρα , και ο σουτέρ παίρνει το 
πλήκτρο του τερματοφύλακα, και το αντίστροφο 

Γιο να πιαστεί το σουτ πρεπε ι ο τερμaτοφί.Ιλaκας να κάνεΙ το 
πλονζόν την κατάλληλη στιγμη. Αυτό κάνει το παΙχνίδι αρκετά 
δύσκολο. 

Μavδελεvάκης Γιάννης 

Α γιοστεφονιτώv Β 
Ηράκλειο * ΚΡΗΤΗ 

-0.81-
τηλ. 224753 
ή 283026 



ZX·SPECTRUMr------
4- GO 5UB 7illιJ0 
5 RE5TιJRE 500'll 
ς. CL5 
~ ~gR~5~ ~50~APER δ ΙΝΚ 1 

113 GO 5U6 δ0013 
11 PRIJ'Π iΠ C!l,10,"PRE55 Α I'~EY 

1.::; lf a ::.1 ΤΗΕΝ RESTORE ε..CΙ00 
13 If 11-.!KEYS\ >"" ΤΗΕΝ GO ΤΟ 20 
16 ~(ι το 10 
..ι.S LET golll=IZI: LET ΙΙ.L=0 
4.6 LET ιo::·J~l=10 

~~·~Ε~ ·~c·i~.R~εRι.r: g~I&Hf0 ι: 
HPE.R 4- ΗΙt·, 7 · 

~± ~~{ ~~±ε. LET ;.::::15: LET '!1=1 
S LET u=>3 LET ChOι=l . LET ~ιχn 

=-5~ LET g:IO?I_ LET 91=13. LET ~2=0 
LET ·3 3=0 LET ·~.ι=0 
~.5 LET r .. =l 
!5ι:. LET b=l 
e.ιJ Gσ sυe -+-512!1;) 

100 ~L:. PRINT ΑΤ 0,5, .. ,....-

110 FC•R z =11~ 7 
.. 1~0 ΡRΙ!Π ΗΤ z:,5 .. "1",~Π Ζ,25,"1 

i:3o r~ε...,τ 2 
14-0 PL(rT 0, 112. DI=IALJ 2'55, eι · PLO 

Τ 0::4.ι3, 1 Ω DRHU 15, -112 . DRAU -2 
.ι.ΙΖJ,"' : C•RHU -15,112 

14.5 C I!=".ιCLE 128,24., 3 
170 PRitΠ rΠ δ , 14.; OVER 1: ... lι" 

§~i..ι.?.'.l •• ::-...•",AT ό,14-," ... 8';ΑΤ 
:l.:-0 IF Ρ l =1 ΤΗΕΝ GO SU8 4.600: G 

ο το .ι.οο 
20C\ FιΕΜ ,.;.-.,.iO:-t-irti**''"'*._.,..,..,.****''*" 

.,.,,..,_,...,...,,.. ... ΕΡΙLΟι:;Η SOUTir*"'"'****'*'** 

.,;..,;. ... ir ... * ir ..... * t' * ir * ir.,;..., *.,. * ... ifir ** ** *•*** 
210 If 11-J~~E'i'$='"' ΤΗΕΝ GO ΤΟ 210 
2:=:0 !F li-..!KEγ'$="J' ΤΗΕΝ LET Choi 

=0 lET SιΧΓι:.-.75 
2:.0 !F II-4KE'($="U'' ΤΗΕΝ LET >:l"'•:!l 

=1. Lεϊ ~ι:-.n=-.5 

,:ο!*'~Ί~~ ;~~~~~~= ι" ΤΗΕΝ LET ct-,eιι 
:.f50L~~ ;f11~~~~~s···.ι" ΤΗΕΝ LET CI;Oι 
=~Ι:·Ι\έ~ ;~~~-~ ~ ~7~ l" ΤΗΕΙ-4 L.ET Cho 1 

i2~ ~~F\,:5 =15~0 100: ΝΕΧΤ c 
~~~~~ .. 6·~ΙΝΤ 0\,!ER l;~Π X,'::J;"©';RT 

>~-'E·Ii' ΡRΙΙΠ ΗΤ 8, 14-, OVER 1 ".I &." 
':ι~'Ι4.?·'·1·,:: .... •";ΗΤ 6,14. 1 " 8-i'.";RT 

~~f ~~llNt<.EγS.="·~·· ΤΗΕtι lET Γι:::l: 

~~~ ~~l Ηιt.ΕΥ$=' η-ιΕΝ LET n=0. 

~@~ ~~~l 11-Η•,Ε, \="~" ΤΗΕΝ L::T b= 0 : 

~~~ ~~~Itit.Ef$:::"d" THEtl l.ET t.=O: 

i~g i~ i;:~:~ :- :~::~ ·Τ~~~Ν(,5Ε~LΙ~=~Ο 
ι,)Q · GU 'ΓΟ 4-SS 



'------ZX·SPECTRUM------
2300 IF ct>,o 1 =tlι AND :i 1 Χ Γι <IZI ΤΗΕΝ G 
Ο :5-Uβ :::30\l\ 
2.320 IF ct-.oi.=l FIND S1ΧΓι=0 ΤΗΕΝ Q 
.:ι ;.υe :::·;ιοο 
24.50 ι::ιΕΤURΝ 
2:4.90 REI'1 -t-7*<tii8'i11!i-e'tt11'7i-"*'**••.,.* 
1-ιr-ii'H·-ι-PRNO DEXIR GONIR•iiii-1iH·iii1it 
•• ..... ι• ;ι. • "'~"**ι ι.- •••* ι- il: **** • **ι** 
.ί!5~~0 IF 9 2"' 1 AND Χ=~ ΤΗΕΝ GO 5Uβ 

§s5g
0

5F i4 ( J 1 AND Χ=~ ΤΗΕΝ GO SU 

2550 RETURN 
ς:590 Rf:M i'i*ii*****•••t**ittT*'t'il** 
tii*'itt.,..irKFI.TO Of:XIR GONIFI•****••• 
.,, ...... ι *••• ** * •** *•• *•* • ** **,. * w * * 2Q00 IF 93 ( > 1 HND χ :.:5 THC.N QO 5U 
8 3500 
fi!625 IF g3:ι:1 RND Χ ι:6 ΤΗΕΝ GO SUS 

3000 
2650 RETURN 
26~~ REH ***-..****'* .. .,..**•*•*•1-**** 
•-ι.i;tt-tt:irF'ι=ιNO ARI~TERH GΟΙΗΗτ-ι-ι** 
....... **;ι.********* .......... ** ............. *11 
~~~g IF 9 :ι:l RND .< :ι:2 ΤΗΕΝ GO SU6 

C~~~0 Ι Ι"" Q < > 1 HND χ ::2 ΤΗΕΝ GO 5UB 

~750 RIΠURN 

2190 REH *********••••* ... **""•*•** 'ii-tW4H·TKRTO HRI~TERH GONIR·H·-ιHHi· 
't-T-tf4-t f 'H·f i i f fif*i 1-T-ko ... * t-1- 'tii t-f itT-t-
2800 ΙΡ" ~ lzl AND Χ •6 ΤΗΕΝ GO ~ue 

3000 
28~5 IF ,:ι 1 ~ '> 'I ΑΝ Γ'> ν .,ι:.. Tt-ιFN r..n SΙ ι 

e ::~s~0 
23SQI RETURN 
2890 REr-1 **••**:i-..ι- ......... i-tf•**""**"!i-*"T 
•"~" τ ..-t-.,.f- f--ii 9-ϊ- f- i-KENTRO-ι. t-ii-1 -t-lr-k-1H·« **• 
... ,...,.., '* ......... t ..... * •*.,; ......... .;;. '"*..,. * t:t-1. '**• 
2900 IF 94- <:. l AND χ=~ ΤΗΕΝ GO 5U 
Β ~500 
~·;.:=:s IF 94=1 AND χ=~ ΤΗΕΝ GO 5UB 

3;000 
2950 RETURN 
::;.QQΙ\ZI PRINT ".ιιρο~;. ,·ou.i ι" 
3005 ΒΕΕΡ Θ. S, ·20 
31310 LET opia=OPι0-1: LET U•0: 

5ό2~ =i~: o~Ir =0., f~EN L~6 f0 1~000 
3450 GO το 1ΙΖΙ0 
'3500 ΡRΗΠ ''9<) l ι" 
35135 ΒΕΕΡ V. 5 , 2-.:1 
:3Sloll LE.T •:<p ιa=opιo-1 LET 90Ll::9 
oll+l: LET ιJ::0: LET l::l8: LET χ:ι: 
13 LET Υ ::15 
:::.5:::0 IF op ι Q ::0 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 4000 
J'=ιSO GO ΤΟ 100 
-+000 REM t-"1"-ιt"Ι"i't-iif•"*"'***i-iitffi.itt 
-ι- it ... ..,.._. ... t 'lf** i-f-TEL05t-t-:i--t-•-t τ i *τ τ-i" -r• 
τ".,.,..,..,..,...,.,..,. t-"1" "Ι" •..--ι- "Ι"it"Ι" • -iit-ft til-*:i tWil- 'li-il-
4010 CL5 

~gt?, ~R t~~L ~Τ··~~ ~~~~~γ T~~~~~~F ~(. 
FIKHS BAτt·IOY : "; C-HR $ ί 65 ·Η ο ι L) 
402:3 IF ρ l =2 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 4-700 
4.0~5 Ρ<;:;ιΗΠ 
4.0:::.0 PRitH "THELEI5 ΝΑ XHNRPFIIXE 
IS ί'ι" .ι Ν) " 
~0-31 RESTOF.:E '5000 
4.04-Q If 1NKE'($::."y" ΤΗΕΝ GO ΤΟ 10 
4-~Η.:.Θ IF ΙtΗ<..ΕΥ$:"'Γι" ΤΗΕΝ STCιP 



------ZX·SPECTRUM------
40~·::; GO 5UB 5000 
40ε..ι IF a =1 ΤΗΕΝ RESTCJRE 5000 
4-0€.0 GCι ΤΟ 4.Θ40 
4500 F:'Etl "***t,..,.\*"'""'~-*ir~·:ιHt-it'a't*'t .,.,.. i.,." .,...,. "* -..ΕΡ ILGE5,;,.,. ,.,...,. .. ,.. t-i-1i t t ι.,.,; 
......... "" ...... .,. ,.. ... ~ ... " .,.,.,.*",. .,.,. .,. ,,.. i *" ;t t t -1-t 
4510 Ι=ιϊ;:ΗΠ FιΤ ό,0; INVERSE l; ΙΝ 
k. l," EPILOGES 

' "", II'IK Ξι; ' " 1 PLH\'ER 1" '" 
"'"2 PLFι'/EF.: 2"'""'"3 STHRT "'" 

".ι. LΕι.ιΕL "; ι.:; .. ·eι 
4.5~0 J:F ItH<E'!$::::"1" THEt~ LET pl:::l 

i='RlιΠ FιΤ 3,0, ltH<, 0; INVERSE l 
: .. ~~fi:5H 1,"1", FLH5H 0; ΙΝΚ 2; '" 

.ι5δ~ IF ΙΝΙ'~Εγ $=" 2" ΤΗΕΝ LET ρ l =2 
1=-Ι=ηιπ ΗΤ 10, 13; FLMSH 1; INVERS 

~S~,IZI~!;I~ .. 0,"2";HT 6,0; ΙΝΚ 2; FL 

..!.540 IF IHt<.EYS~"3" ΤΗΕΝ RETURN 

t~t~.,.~~ -lN"~Χf~~ 4 ~τ τ~~~7~~τ ι~~~ 
BEEF· 0 • .=:5,0 F'RINT FιΤ 14.,0; INVE 
RSE 1, INt\ 2; "4 LE:ι..JEL "; lev-a: l 
-+550 IF l€'νΊ<: l ι;;: ΤΗΕΝ LET L~νe: L =1. 
0: c-o το ι+5cι0 
.ιs~ο e;c:ι το 4520 
4.600 ΗΕΙ·1 ti-t-..-t*•*•"*i-.t ...... itta-..-ta--tτ 
•*"'"*"""._. ... ,PLAYEFI 1, ..... ,. ... ..-til-i"li-i-tW 
.. -a-, • , .......... **"*• +•• •• * ... ., •••**• "***τ τ 4.60'5 ΕιΕΕΡ ~.1 ,10 
4-t:.:ι.ΙΖΙ LET p:lι·ΙΤ ιRND-:t4.! -t-1 
+6~0 IF P=l ΤΗΕΝ LET chOi. =0: LET 
~ 1 :ι.rι '"-. 76 

.ι.ε<.~0 IF ρ =2 ΤΗΕΝ LET chU i. =1: LET 
;; ι /:ΓΙ=-, 5 

. +6J.O If" Ρ=~ Tt1EN LET ChOι=l: LET 
S i. !(Γt.::0 

ι.ει=..ψ IF p :J. ΤΗΕΝ LET cho ι =1: LET 
s ι xr. =. '5 

1.660 If ρ =5 ΤΗΕΝ LET cho ι. =0. L..ET 
~ i. :-.:r..::. 75 
~670 LET 9=121. LET 91=0 LET -i~::::0 

LET g~;::Qo LET •μ.::::0 
~Ε-0:,0 ~";:Ε ΓU~Ν 

.71210 RΕ.ι·ι *""""•*•••:ιt•'ιr•*** ... "*"*"'**i-** 
•**•*"*i"""•PLH'ΙER 2-i"**""*****i-ti-t-t 
• .., ....... ~ .............. , ............... 11: ..-..--a--i-t * t .... :ι-t ... * * 

J.703 CL5 
4.705 IF ~l=-l HND 9Vlll>9Ull ΤΗΕΗ 

c.a το ιι.800 
J.7113 IF 1..1.=1 ΗΝ() 90lll<9Ull THEI-J 

GO ΤΟ 4.85Ψ 
J.715 If 1-.1.=1 HND 9V~ll=o;Oll ΤΗΕΝ 

Go το .ι.s:eΙJ 
4.720 LET 9Ult.l:9Ull 
47::00 PRitΠ t=IT 14.,0; "ΤΟΡΜ ΡΗΙΖΕΙ 
TERr-ΙH Ο 2 PLHYER ·• '"ΡΗΤΑ (C) G 
ΙΑ RFιχΗ·' 

~i~0 ιΞ~ ι 1 ~~='f.!.:'-~~ ~~~=5~τ GgP +8 
100 

4750 ao το .ι.7-ι0 
4.800 REt-1 w-ιrEXFI5f5 1 PLHYER-:t·Hii-H· 
4.810 ΡRΗΠ I=IT 6,0, "ΝΙΚΙ::.Ε Ο 2 PL 
HYER ι·ΙΕ ··;~Ο l ~ 1, "GOLL"' 'Ό 1 PLAY 
~§.ι.~~aδ ~6~~~Δ~"GOL.\.." 
4-850 REM * t t!XFI~E:) • PLAYER i 1- * 't t 
4-660 PRINT RT e,0; "NIKISE Ο 1 PL 
RYER ΜΕ ";guιl;"GOLL'"'''O ~ PLRYE 

~8~~Ε5ο "tgo 1~5~ "QOLL" 
4.900 ι::tΕΜ ft*ISOPRLIA-tiHttiH'tHi'ιi't 

4.910 PRINT RT 8,0; 'ΉΡΤΗΗΤΕ ISOPA 
LH ";goιι;"-··;~Qll1 
4-9.ι.0 GO το .ι030 
5000 ι::tΕΜ *-t-tt--t-l!it-i-t-tii-lii***;ι-,-t.t-...
-i-t+t * .tl- ·H·FITHL. KYRIAKH-t *******τ+ ** **** *'*'**** t ** 4-t iti-i'ti 1-i1i'ti-1i,. -1-11" 
5004- LET q,: • .-:: LET w:,4. 
5005 REI=II) a, $ 
5010 ΒΕΕΡ a ,ι 
S020 RETURN 
5050 Rι!:Η ********DRTI=Itt-'C-H· t-ϊ-i--i*• 
5000 DATFI q ,0, q, 2,q ι 4. ,rtι ,5 ,w ,S ,q, 
5; q ,0; q • 2 ι (\,4 ιW ,6 , lιl; !S _,q, , 5 ,q ι 0 ,q ι 

i0~0""6Rf~ '~ :~ ;~ ;~:~:~ι 12 ,q , 9 ι q ι 1 

~; ~0 ;~ '~2 7~; 1~ ;~: ~2 ;~: !i 1 "" 'q' 
12

' 
5080 DAT R q,113,q,9,,75,? , q,9,q,l 

~5~0 1 ~Ε:~' ;;_~ ;_ ~~; *~*i-H:t- ΙΗ -t'H-tH: 
* -ιι ;ι.** it'ιi tPFiROU5IA5H**i 'ti-t-i-iii-1-ititt 
"-i HrW Υ -t't t -tiit f \- ** -tt -i-1 ·Η· Ι-Ι- -ii--1-ii 1- W'i--i t 
5510 PRit·Π "1tf-..-W't;t-ί--tlri--tfititi*+i-t'tt 
iί-ti***•*****": PRINT fΠ 1~,0; "** ** 't'if *""i-tfι-" **' f-1-f ~+ !t't1!-!H·-!t'-" 'tifτ i ;r" 

τ~~~;~~Rz:~ι Ό~~ .. ~9Νc~~1~Τ FΙΤ z ,0 
55;:,0 PRHH ΜΤ 3, 1; P APER &f." 

654.0 PRINT ΗΤ 
PENFILDY 

4-' 1; PAPER 

S5S0 PRINT •τ 5, l; PMPER 
5560 PRINT ΙΠ 7, 1; PAPER 
..JOHN HRNOELENAKH ιi) 1 9δό 
55?0 PRINT ι:ΙΤ 6, 1; Ρι:ΙΡΕR 

7Θ·;.ι~ P HU5E 0 
70"35 PHPER ό: Cl~ 
7100 RETURN 

*: ... 
a· .. 

ι. 

1;," ΒΥ 

lf ... 

• 
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ο 
πως θα καταλάβοτε και από τον τίτλο, πρόκειται για 
ένα ANTVENTUAE GAME. Σκοπός σος είναι να 
βρείτε το Μαγικό Βιβλίο και μια λάμπα για να σκο· 

τώσετε τον WIZARO OF ΤΗΕ CASTLE και μετά να του δίνε
,ε. 

Αυτό όμωι;: δεν είναι εύκολο, γιοτ~ παρόλο που έχει μόνο 39 
δωμάηο, το κάστρο στο οποίο βρίσκεστε είναι ένας λαβύριν
θος, όπου όλο το δωμάτια είναι τριών ειδών: LONG PASSA
GE, ROUND ROOM, BIG STORE. Φuσικό δεν είστε μόνοι 
Υπάtιχ.ουν και μερικοί φρουροί, μερικές αρκούδες και μερικά 
τέρατα, που πρέπει να βρείτε το κατάλληλο όπλο γιο να τα 
σκοτώσετε, αλλιώς θο σας αφαιρούν ενέργεια, εμποδίζοντάς 
σας να φύγετε aπό εκεί μέχρι να σας σκοτώσουν. 

Οι εντολές του παιχνιδιού είναι: 
ΤΑΚΕ, KΙLL, ΟΑΟΡ, UNLOCK, GO Ν (βόρεια), GO S 

(νότιο), GO Ε (ανατολικά), GO W {δυτικό), ΕΑΤ, ΟΑ1ΝΚ, Ι 
(INVENTOAY). Ακόμη υπάρχει και η AEPAIA, η οποία επι
σκευάζει κάποιο όπλο. Δηλαδή, ον γράφετε το σωστό όπλο 

στο KILL και oac; βγάζει το μήνυμα lNVALID WEAPON, 
σημαίνει ότι έχει φθαρεί και πρέπει να βρείτε κάn για να το 
επισκευάσετε . Το σπαθί και το μαχαίρι χρειάζονται το μπουκά
λι με το λόδι, ενώ ο πυρσός (fOACH), που μετά από κάποια 
χρήση σβήνει, και η λάμπα, η οποία είναι σβησμένη όταν την 
παίρνετε, χρειάζονται τον αναπτήρα 
Οι γραμμές του πpογρόμμοτος είναι: 

10-590 Μεταβλητές για δωμάnα και αvnκείμεvα 
600-680 Απεικονίζει τη θέση σας και την ενέργεια 
690-740 JNTERPRETER· 
1000-2340 Εvτολές 
10000-19999 τέλος πaιχvιδιού 
20000-20100 GAME OVEA 
Καλή διασκέδαση 

ΑρΙωuμάνης Ντίνος 
Ικονίου 44 

·Α γιος Κων/Vος, Αγρίνιο 30100 
τηλ. 0641-27289 
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;;•ι,-j ι:ΟU:ΊF: 4, 1 · C(ILOF; 0 _, ! · (Ί)ιΟF 
Χ> ::::(IKI_F' 
4r,1 E!Ι-JC":\C"Ι 

5\:1 [ιΙf•1 έ:if12:• ΓιΨ tl'"'(' τι-ι 12-PCAI~ E:t•tl) tιε:;:τ tl 
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ε:ο FUP t-1"'1 ΤΟ :}9 - REt1[ι P'f·~tυ.F·•::H.ι~··-F·<t-1-t!.R• II .;,2"ι .P't4- 3.:•.F'•:tι, 4'•·t1E:-·:T tl 
'?G [•AlA :;_.ο_.ΙJ,(•-:2.·3 

1013 Dt'HA Ρ,40-Ο, 1,3. 1 
110 [IATA R,ι:;Ι.4 .• 2.4β-Θ 
JΞ:€1 [ι~ΗΑ Ρ,3,5.-4θ.-1 4,Θ 
1:3(1 ΟΑΗ1 Γ-:' .• 4.12-6,13.·11 
L'HJ [ιΑΤΗ Ρ, 4(1, 40, '?, 5. Ζ~ 
15(1 OATR R,·Κ1,8.40,6.ι 
160 or1TA p,7 .• o_.o,G.0 
17Θ OtHA S,0.(1.(1. 10.ι1 
I θ~' [Ιft"ΓΑ p, 0.· 4~) , -:<. 11 ,. Ο 
190 [ΙfΗΑ Ρ __ , 1:-<: .. ~ι;), 10· 14·0 

ii1& 8~-'f~ ~;5:ι~:5~ί~~ i 
22Θ ΟΑΗΊ Ρ,4,11 .. 40·1'5-·0 
230·0ΑΤΑ R,0,0,14.4!7:1.(1 
240 ΟΑΤΑ R, 17.6:3, 13.· 4(1 _, 1 
250 ΟΑΗ1 Ρ, Ι. θ .. 16_.ο .. φa, 1 
~:60 ΟΑΤΑ R,19·17·4Θ .. 21·1 
26'5 ΟΑΤΑ Ρ,2ιJ,18.·4Θ.·-~CΊ 1 
270 ΟΑΠ1 S,Θ.t'?.(Ι.€,1.1) 

'1-70 Γ-'ΙΞ::3ΤΟF:Ε 4:Ξ:Θ • [ΙΙ~Ι ΟΨ•:Sι;;ι.:ο·ΓΙΙΙ'Ιι)ο:Ο:; \::1,'5'> FOF~ I·J ,:·t 10 11·REAO O't(t i'• , O<t~ . l)) ,(l(t-Ι. ι) ,(l, 
IJ .. 2•.1)•tJ,~:::•.(I'N .. •-O.Ι_ Ι •.tJ,5• t·JE:OΠ t·J 
4SΙJ onτn-'SMOP'r'l~·~71~:~. 1 
190 OllTA BOTTLE OF OJL 1 Ο. 1 .~:~. :::oS 
5110 C•AH'1 ΚtΗΓΕ . J5. 1 · ('1. 111,. 2, 2 
'51(1 [ΙfiTA Ε:~ΈFι[ι,:::.~.2 -·0·l·Ι-1.-:::5 
5~~0 [ι f\Hi 001_[1 f•':E'r' . :'21?1. 4. Ο. :::ι : Ξ':::Ο-;<~-~:.:< .• θ. 4Ι,'t 
":;:::ο ΟΙiΤΑ S I L \ι ' ΕΙ~ Ι•::Ε'τ'. 22 , 4 ,IJ. ;·•.;:.9::••;:.9 , (t , :?,ι~ 
540 [Ιt"!ΤΑ LIGHTFF:.J'5.":ό.(J.JIJ0·0,ιι 
551?1 OATil 11RG1(: E'.OOI-. 37. 1 ,0, ο::ο::;ιο::.ο::ο::-•:-". 0· C1 
'5611 OtlTA CΗ10ΕΗ.:?:·-1--2.(1.1 .. ι),'5Ι.Ί 
'Ξ-71CΊ [ιιΠΑ LFII·1P. 2f., 1· 1 .·1. -;',9 
~<~Θ [ιiΗΑ T(lr;:(H,:.::0 .. 1.-tι.J .. 7 .. "' 
":·:'"ιΟ 0=,5 • Ι30SU8 7213 
ι:.ΘΘ ΙΓ 0""40 THEt1 PRitll."'ι'OU ιιr:·ε [11 ΤΗΕ θΟΤΤΟΙ'•1 OF ΤΗΕ ".Ξ:Εt1 . 'τ'ΟU Ct1t-Ι·'T 8F'EI'1TH .ι1 [JF·r~('lΊ 
~-J ATTf"ΙCI-::3 'τ'ΟU ••• ΑΑΙ1ΑΑΗ •••• " 001 Ο 2001)~ 
~Θ2 τ F 0=39 ΠiΕ11 οοτο ιοοc1ο 
6ι'?Ι5 F'PitΠ"'r'OU ΑΡΕ ", IF P:t~ΓJ:O="F:" ΤΗΕΗ PPitΠPO:t 
ιΞΌ10 rF F:cf"([ι::O,.."S" Η-ΙΕΙΙ ΡΓ~ΙtΠ'.Ξ:J 
6ΞΟ IF R:f(Q)"'"P" Πi Ε:Η F'RH-ΠP-t 
.;;-.:::ι:ι F·PitΠ"!!lτ'OU '.Ξ:ΕΕ· '' 
ιΞΌ..Jι-Ι (>Γ,_.θ,FΟΡ t~--ι ΤΟ tl ΙΓ O • f-J.,ιl)=[ι ΓΗΕΙJ F'PitΠCJ$< 1-o 
t;41 HF;~T tl · IF (· F -171 TI-IHI ΡΡJΙJτ"ΗΟ"ΓΙΗΗ(";" 
6~~5 EII,.,Etl-0.5 F:•[ι.4• 
65ι:) F'F:HΠ":~lτ'(ιUF: EtiEF:(i',.' IS ". ΕΗ 
(.61:'1 ΙΓ ΕtΚ~·ι::ι ΙΗΕIΙ ::;:-ηο,;:• ι ~ 
670 F·F:Hiτ"J!ΠHEF·Γ ro::. ";E:t·F~<:.U,·I•• 
6:Ξ:0 ItiF'UΓ'l·1HAT [ΙΓι 'τ'ΟΙ.Ι ΗFΊ!-Π ,-,-, [Jιj". L·Jt 
ε,q~:J FL:ciJ.FOP r~::o-1 ΤΟ 'Ξ<.jF ι:-·s-(r·::-'=LE'FTf''t-J:t,LEII(C$((;;:ι)) T HEtl ΓL~1,Jt=Ι'II0$0·Ι:f,LΠ-I• 
C:t• (::-:> '•+2) • ΟΗ r:~ ιJΟΤΟ 1 (100. 1:':\010. 140171, I t:0\1. 1 ε;ηι) 1 96Θ, .2106 .. 2200.2300 
700 1-ΙΕ:Π (:Χ· Ι Γ ΓL=Θ fHEt-1 r·r:· Ι Η Γ" Ι 1~\Ιt'JL I Γι (:(ι! 1!1~1~ Ι Γι" GOTO 680 
C"10 Γ>ΟΤΟ 600 
72Θ r:·εsτοr;·ε 7 :~::Θ·CιΙt·1 ι.r<:::•-:·,ror.· ,~,ι το :~··Ι::Εf10 c:crυ_:)·rιε:τ c~ 
7~:(1 [1f\Tt! TAΙ·E.UF'OP-I<JU .ΙJIΙL(I('γ_, Ι .F:EF'Aif.~,EAT,CιRHJt<.C>O 
74μ I:O:ETUF't-1 ' 
10[ιι) ΓL,O•FOP 11"'-"1 ΤΟ ι ι IF- Η ''):.t·~tJ> THEIJ FL-t Ο<tΙ,ι_, • ...-(Ί ΡΡltJΓ"~l~ιιΘιrι'ΟU ΤRΙ·~Ε ";_1t 13 
ΓJΤι~• ε.ι·:ιιC1 ____ ... 
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π 
ρόκειται για ένα σ. uνaρπaσ.τικό παιχνίδι εξυπν~δας 
και λογικής, γραμμένο για τον AMSTRAD. Η υποθε 

ση είναι η εξής: Ε να nονηκι το ·χει σκασει aπ· το 

κλουβί του κι εσείς θα πρέπει να το βρείτε. 'Ετσι, ύστερα aπ· 

τις λεπτομερειακές οδηγίες που συνοδείιονται από ευχάρι

στη μουσικη, αρχίζει η περιπέτεια. Στην οθόνη σχεδιάζεται 
ένας πίνακας με πολύχρωμα τετραγωνάκια. σε κάποιο απ· τα 

οποίο βρίσκεται κρυμμένος ο ποντικός. Στη δεξιό άκρη φαί

νονται οι ζωες σος, το ποντίκι που πρέπει να βρείτε και 

διάφορο μηνUματα. Εσείς θα πρέπει να δίνετε κάθε φορa τις 

σu!ο'τετογμένες για το τετρογωνο που θέλετε να ψάξετε και 

μία γάτο-ανιχνεuτής θα στέλνεται αυτόματο σ· αυτό το τετρά

γωνο 

Αν βρείτε τον hοvτικό. τότε θα δεχτείτε το ανάλογα συγ~ 
χορητήριο που συνοδεύονται οπό μουσική κο ι χαρούμενο aν
θρωπάκια. Αν όμως δεν τον πετύχετε. τότε η πυξίδα σας θα 
οος βοηθησει λέγοντας σας ποιά κατεύθυνση ν · ακολουθή
σετε. ·εχετε 5 προσπάθειες (ζωές) τις οποίες μπορείτε ν 
αυξήσετε ή να ελαπωσετε, δίνοντας διαφορετική τιμή στη 
μετοβλητη S% της γραμμής 90. ΚΑΛΗ Δ!ΑΣΚΕΔΑΣΗ ... ιι 
(Σημ: τις συvτεταyμέvες πρέπει va τις δώσετε ως εξης 

Γράμμα, αριθμός πχ. Η4) 
Ακολουθεί μια ανάλυση της δομής του παιχνιδιού: 
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ΜΕΤΑ ΤΡΕΨΤΕ 
ΤΟΝ SPECTRUM ΣΑΣ ΣΕ: 

- ΨΗΦΙΑΚΟ DELA Υ 
- ΠΑΛΜΟΓΡΑΦΟ 

- SAMPLER 
- ΨΗΦΙΑΚΟ ΒΟΛ ΤΟΜΕΤΡΟ 

(ΜΕ ΕΝΔΕΙΞΗ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΗΣ ΕΝΕΡΓΟΥ ΠΜΗΣ) 

- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ TIZOMENH ΓΕΝΝΉΤΡΙΑ ΚΥΜΑΤΟΜΟΡΦΩΝ 
- ΑΝΑΛ YrH ΦΑΣΜΑ ΤΟΣ 

ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ 

Κατασκευή: Γιώργος Βασιλάκης 

Προγραμμαrιομός: Κώστας Βασιλάκης 

Ε 
ίγοuροδενξανσκούσατεγιακάποιοnεριφερειακόnοuνο 
κάνειοuτεςττς λειτοuργιες. ~οι μποpει νο αναρωτηθείτε. 
διιι;αιολογημενα ιοwς, πως εινοι δuνατον ενος uπολογι

στής να το κατοφερνει σε τομείς περο αnο την επεξεργασιο δεδομε· 
ν ων. Αν τις παρατηρήσετε ομως θα διαπιστώσετε ότι όλες αναφέρο

νται σε αναλογι11ά σήματα. Ένας unολογιστης όμως μπσρει να επε

ξεργαστεί αναλογικά σήματα; Η απάντηση είναι σαφώς ναι. ον συνερ

γαστεί με ένα μετατpαnέα αναλογιιι;ού σήματος σε ψηφιακό. ιι;αι ένα 
μετατροπέα ψηφιακού σήματος σε αναλογικό Τι εινοι όμως αυτοί οι 

μετατροπεις. ιι;οι ποια η χρησιμοτητα τους: 

Οι μεταιροπεiς αναλογικού οε ψηφιακό (aπalog to digital coπνer
lers ή απλά AOC) είναι ηλειι;τρονικί:ς διατάξεις που δέχονται στην 
είσοδό ταυς εva αναλογικό σήμα (n.χ. μια τάση) και στην έξοδο τους 
δίνουν ένα ψηφιακό σήμα (π.χ. ένα bylel. Η ψηφια~ λεξη ποιι θα 
δώσουν εξαρτάται οπό το αναλογικο σήμα που εφαρμόζεται στην 

είσοδό τους. Αντίθετα οι μετατροπείς ψηφιακού σε αναλογικό (digi
tal to aπa!og coπνerters η αrιλα OAC} δέχονται στην ειοοδό τους 
ένα ψηφιακό σήμα (π_χ_ ενa byte) και δίνουν στην εξσδοτους ένα 
αναλογικό σημa (π .χ. μια ταση η ένα ρεύμα}. Κι εδώιοοναλογικό σήμα 

εξόδοιι εξαρτάται οπό το ψηφιακά σήμα ειοόδοιι. Οι μετατpοπεις 
αυτοί nροοφερονται σήμερα σε μορφή ολοκληρωμεvων κυκλωμάτων 

Η προσφορά τους δε. είναι ανεκτίμητη στην nεpίmωοη που θέλουμε 

ο υnολογιστης μας να εnιιι;οιvωνήοει με οnδηnοτε άλλο εκτός οπό 
κάποιον αλλο υπολογιστή. !οως έχετε την aπορία, γιατί να θέλουμε 

να χειριστούμε αναλογικα σήματα μέσω υπολογιστή και όχι μεοω 

αναλογικών διατάξεων. Ο λόγος είναι όη ο τρόπος αυτός χειρισμού 

npοοφέρει μεγάλη ευελιξία. Ενο αναλογικό κύκλωμα σχεδιάζεται 
για μια καθορισμένη λειιουργία. Αν θελοuμε να ιι;όνουμε κόη άλλο. 

θα πρέπει να αλλάξοuμε το κύκλωμα Στην επεξεργασία όμως αναλο

yιιι;ού σήματος με υnολογιστη, τη λειτοιιρyiα δεν την εκτελεί ουνιΊ-

θως το ~υΙΙλωμα. αλλά κοποιο nρογρaμμα Ετοι με ένα κύl{λωμο, 
μπορούμε να ηρογμοτοnοιήσοuμε πολλές εφαρμογές. (Πάρτε γιο 

ποpόδειγμα την κατασκευή που δημοσιεύουμε) 
Αφού λοιπόν σος πείσaμε (ελπiζοuμε) γιο τη σπουδαιότητα των 

μετατροπέων ADC και DAC ος δούμε πιο aναλυτιl(ό η είναι το 
περιφερειακό που προτείνουμε και πως εκτελεί ης λειτοuργιες που 

πρσaνaφεραμε 

Το περιφερεια!Ι"ό χοντpιl(ό. είναι ένος ADC και ένας DAC. που 
συνοδεύονται οπό μερικό κυκλώματα προοaρμογης (ενισχυτές 1(0\ 

φίλτρο)_ Μέσω του ADC. μπορούμε να cμετρήοοuμε• κοnοιοονολο· 
γικό σήμα που θα εφαρμόσουμε στην είσοδό του Αν αυτό το σήμα 

εινοι μια συνεχής τόση, τότε το σύστημα υπολογισrης - nεριφερειο· 
ι<ό συμπεριφέρεται σον ψηφιακό βολτόμετρο Με τον ιδιο τρόπο 
μπορούμε να μετpηοοιιμε την ημη μιaς εναλλασοομενης κυμστο

μορφής, και μάλιστα με μεγαλύτερη σκρiβεl(l οπό το κοινά πολύμε

rρα Οπως ισως ξέρετε, η μετρηση μιας εναλλασσόμενης κυματο

μορφής, δίvεισυνήβως την AMS τιμή της (που είναι κάποιο ολοκλή
ρωμα της κuμοτομορφης). Το κοινα πολύμετρο μετατpεποuν το ε

ναλλασαόμεvο σε ουνεχtς μέσω κάποιου κυκλώματος. και κατόπιν 

μετροιιν το συνεχές. Τα κυκλώματα όμως nοιι κάνοuν τη μετατpcπή 

έχοιιν περιορ.σμένη ακρίβεια; και το κιιριάτερο περιορισμένη από

κριση σιιχνότητος. Έτσι δεν μπορούμε να μετρηαουμε την RMS τιμη 
ενος σημaτος 10 KHz. Με έναν όμως ADC και ένα ιιπολογιαη'Ι 
ακολουθούμε άλλη διαδικασία_ Μετράμε διαδοχικα σηγμιάτυπα του 

σήματος ιι;οι κατόπιν υnολογίζοιιμε το ολοκλήρωμα που δίvει την 

RMS τιμή, με οπλές πρaξεις 
Είπαμε άη γράφοντας στην είσοδο τοιι OAC μια ψηφιακή λέξη, 

noiρvouμε διαδοχικά διάφορες τοαεις. Αν διολεξοuμε ης λεξεις 

καταλληλα, μπορούμε να δημιοuργησσυμε στην έξοδο τοu OAC μια 
διαδοχή οπό τάσεις που θα μας δώοοuν ορισμένη κuματομορφη 



Εται έχουμε μια προγραμματιζόμενη γεννφρια κυματομορφών 

Απ· ο η είπαμε μέχρι τω ρο, είναι ίσως προφανές το πώς μπορούμε 

να κονουμε τον υπολογιστή μας nολμογροφο. Μετρομε το σήμα που 

μας ενδιαφερει να δούμε σε διοδοχικα στιγμιότυπα, και οπεικονiζου
με ης τιμές που παίρνουμε στην οθόνη του υnολογιστη μας. Επιπλέ

ον εφ' όσον μπορούμε να «αποθηκεύσουμε» ης μετρήσεις αυτές 

στη μνήμη του υπολογιστή. μπορουμε κάλλιστα να nαροuμε και μια 

ωραια γροφικη παραστοοη στον εκτunωτη μας. 

Ε ίπαμε μέχρι στιγμής πώς μπορούννοχρησιμοποιηθούνοιΑΟC 

και οι DAC γιο μετρήσεις και έλεγχο. Με τον ήχο ομως η γίνετα~ 
Μπορούμε να κηχογροφηοουμε• μια ηχητική πηγη και να αναπαρά

γουμε ξονα αυτό nou ηχογpαφήσομε; Υπάρχουν δύο οnοντήσεις, 

Σχήμα 1: Το block διόγpαμμα της ~tιπ-ασΙtευής. 

καταφατικές και οι δύο. Η μiο λεει ΜποροUμε. επειδή στην αγορά 

υπαρχουν samplers που κάνουν οκριβως τη δουλειο αuπΊ Η ολλη 
(πιο επιστημονική} λέει όrι ένα αναλογικό σήμα, μπορεί να περιγραφεί 

πλήρως οπό δεiγμοτά του (samρles) αρκει η συχνότητα που παίρ

νουμε τα δείγματα να είναι τσυλαχιστον διπλασιο από τη μέγιστη 

συχνότητα του οημοτος Ετσι αν θέλουμε να .. ηχογραφήσουμε" 
σημο που έχει μέγιστη συχνότητα 16KHz (όσο δηλαδή έχουν οι 
σταθμοί FM), πρέπει να παίρνουμε τουλάχιστον 32000 δείγματα το 
δευτερόλεπτο. Παρ· όλο αυτά τα οκοτολοβίοτιl(ο. το γεγονός είναι 
ότι μπορουμε να .. ηχογpοφησουμε» ενον ηχο και να τον ανaπaρο

γουμε. Ενδιάμεσο μπορούμε Ι<ΟΙ να τον επεξεργαστούμε (να τον 

ποpομορφωοουμε κ.λ.π) 

Απο τη στιγμή που έχουμε .. ηχογρaφηοει• κοποισοημα, μπορουμε 
να μετρήσουμε και ορισμένο χορακτηριοηκό του. Μπορούμε γιο 

παροδειγμο μέσω μιας ορισμένης επεξεργασίας που λέγεται ονόλυ
ση Fourier να βρούμε το φοσμaηl(ο περιεχόμενο 1ου οήμαιος. την 
ισχύ δηλαδή που έχει στις διάφορες συχνότητες- Ετοι το σύστημα 
ADC - υπολογιστής θα δουλέψει σαν αναλυτής φόομοτος 

Σίγουρα οι δυνατόrηιες που σος δίνει το περιφερειοl(ό που δημο

οιευουμε δεν βριοκονται σε κόποιο όλλοτης αγοράς. Το Ι(αλο όμως 

το οφηοομε στο τέλος. Επειδή χρησιμοποιήσαμε μετατροπείς πολύ 
καλής ποιότητος (πολύ γρηγορους) έγινε εφικτή η συγγροφη ενός 

προγρομματος που να ηχαγροφει Ι(σnοιον ηχο. και rουτοχρανα να 

ονοnσpόγει καποιον ήχο που είχε ηχογροφηθει πιο πριν . Φτιοξaμε 

δηλαδή ένα ψηφιακό delay , που μπορεί να Ι(όνε ι το εφέ doυbl ι ng 
reνerb. echo, και με κάποιο πιθανή μελλονηκή προσθήl(η, flaπger, 
ρha!er και chorus. Σης δε παραπάνω λει1ουργiες. το περιφερειακό 
επιτρέπει ΟΠΟΙ(ριση συχνότητας μέχρι 13KHz. ενώ επιτρεπε ι μέγιστο 

χρόνο κοθυοτερησης 1 1 δευτερόλεπτο περίπου. Αν έχετε αρκετή 
περιεργειο. ρωτήστε πόσο κάνουν το αντίστοιχα ψηφιακά detay της 
αγορας. Θα διαπιστώσετε ότι η τιμή 1ους είναι υπερδιπλάσιο της 

τψής του συστήματος υπολογιστή - περιφερειακού, χωρια που δεν 
θα μπορέσετε ποτε να παιξετε a· ενα ψηφιακό delay το Stalone 
Cobra 

ΤΟ ΚΥΚΛΩΜΑ 

Το κυκλι.ιμα που υπαρχει στο σχτiμα 2 ίσως σος φονει ορκε1ά 
περiπλοιι;ο , ρίξτε πρώτο όμως μια ματιά στο block διάγραμμα του 
σχήματος 1_ Στα αριστερά του σχήματος βλέπουμε το bυs του uπο
λογιοτη (μΡ bus) το οποίο συνδέεται στους ADC και DAC. Πιο δεξιό 
από 1ον DAC υπάρχει ένα Ι(ύl(λωμα που δείχνει ον η προς μετατροπή 
τα ση που οδεύει στον ADC βρίσιι;ετοι έξω από τα όριο που μπορεί να 
μετρησει ενώ ταυτόχρονα προσαρμόζει τις περιοχές 1όοεων εξόδου 

των Ι(υΚλωμάτων εισόδου στην nεριοχη ταοεων που μποpει να μετρη

οει ο AOC. {το Ι(υκλώμοτο εισόδου δινουν θετικές και αρvητιl(ές 
τάσεις. ενω ο ADC μπορεί να μετρήσει μόνο θετικές}. Ακολούθως 
έχουμε το διακόπτη Sι_ Στη μια του θέση συνδέει τον ADC με ένα 
κύκλωμαnοuχρηαιμοποιειτaιγιομ.ετρησεις,Ι(αΙστηνόλλητουθέοη 

σ· ένα κύκλωμα που χρηοψοnοιεiτοι γιο επεξεργοοίι:ι ακουστικών 

σημάτων. Στο επάνω δεξιό μερος του σχήματος. βλέπουμε την είσο

δο μετρησεων. που αφού περοοει οπο το κύκλωμα εξασθένησης Ι(αι 

ενίσχυσης οδεύει στη μια θέση του Sι. Αμέσως nιο Ι(ότω βλέπουμε 

την είσοδο ακουστικών σημοτων. Αφού το σήμα εξοσθενιστεi οπό το 

Ρ2. περνόει από ενa φίλτρο Bυtterworlh, 24 dΒ/οκτάβο που κόβει 
όλες ης οιιχνότητες πάνω aπό 13KHz. Κατόπιν aφου περόοει απο 
ιι:αποιον οθρο ιστη (Σι} οδεuει στην άλλη θέση του Sι. Η χρησιμότητα 

του αθροιστή θα περιγραφεί πιο Ι(άτω. 

Πηγαίνοντας τι.ιρο στον DAC βλεπουμε 011 συνδέεται κι αυτός στο 
bυs του υπολογιστή. Η έξοδός του οδηγείται σε ενον απομονωτή. ο 

οποίος δίνει την έξοδο μετρήσεων, και σε ένα φίλτρο όμοιο με το 
φίλτρο εισόδου του ADC. Η έξοδος του φίλτρου οδηγείται σε έναν 
εξοσθενητή (Ρο} και από ε κει στην έξοδο αιιΌυσηl(ών σημοτων_ Ας 

δΟύμε τωpο τι χρειάζεται ο οθροιστης , καθώς και το p, και Ρ1. Η 
ύπαρξή τους επιβάλλεται οπό τη χρηοη τοιι Spcctrυm σον ψηφιοl(ό 
delay. Το Ρι και ο Σ- δουλεύοιιν γιο να εφοδιάσουν το Ι(ύκλωμο με 

!eedback (οναδρaση). πράγμα που το συναντάμε σε κάθε delay 
Μέσω του !eedback, μπορουμε να πετύχουμε εφέ επονάλ!Ίψης . Και 

να το ηώς: Ας πούμε ότι χρησιμοποιούμε τον Sρecirum σον de1ay, 
και ότι έχουμε χρονο κοθυστερησης ένα δευτερόλεmο, δηλοδη ό.τι 

σήμα εφαρμόζουμε στην ε ιοοδο τοιι ADC , εμφανίζεται ένα δευτερό
λεπτο aργότερο στην έξοδο του DAC. Μέσω όμως του p, και του s,, 
το σήμα αυτό μπορεί να ξοναμπει στον ADC και να εμφανιστεί στον 
DAC διJο δευτερολεπτα αργότερο οπό την εμφάνιση του πρώτου 
σήματος. Κατόπιν θα ξαναμπεί στον ADC Ι( . ο.κ. Εται δίνοντας ένα 
μονο ση μα στην ειοοδο του Ι(Uκλώμaτος, πετυχαίνουμε την nερ\οδι

Ι(η εποναληψή του στην έξοδο (εφε echo). Με το p, μπορούμε να 
ρυθμiσουμε το ποσοστό του σημοτος εξόδου του DAC που θα οδεύ
σει στον ADC. δηλαδή, το πόσο γρήγορο ή οργά θα ~σβήνει» το 
επαναλαμβανόμενο σr'[μα. Αν ρυθμίσουμε το p, ώστε όλο το σημα 
εξόδου του DAC να περνοει στον ADC. θα έχουμε επανοληψη επ 
άπειρο χρόνο. Το p, φυσικά δεν χρησιμεUε ι μόνο γ ιο να δημιοuργή

οουμε το εφέ echo. άλλο Ι(αι το Reνerb (βάθος). Στο reνerb ισχύουν 
aιφιβως τα ιδια. μόνο που ο χρόνος Ι(Qθυστερησης που θα δίνει ο 

υπολογιστής θα είναι της τάξης του msec. Τέλος το Ρ3 δουλεύε ι σον 

balance. Ι(Οι μετaβό:λλει το ποσοστό μίξης του απ' ευθείας σήματος 
εtσόδου του κυκλώματος (aυτο που δίνουμε στη~ είσοδο του QΙ(Ου

στικου σήματος} και του καθυστερημένου σήματος ποιι δίνει ο DAC. 
Οτον δουλεύουμε το κύκλωμα σον samρler . το Ρ2 ρυθμίζε ι τη 

στάθμη εξόδου του κυκλώματος_ Αφου όμως είδαμε το b!ock διό
γραμμα, ας nεραοοuμε ο1ην ανολυτιl(ή περιγραφή του κυιcλώμοτος 
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λεκτρονικό κύκλωμα. Σχήμα 2: Το η 
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Θέλω v o μου στε/λετε με οvτικο τσδ'ολή το nοροκdτω δώρο: 1 
(σημειώστε με ένα Χ το κοuτdκι κα ι με αριθμό την noσόTI'JTO ) I 

κίτρινηQ ποσότητα D τιμή 5.200δρχ. Ι 

ποσότητα Ο rιιιή 

ποqQτητοΟ τιμή 

μούρο Ο γκρι Ο 

L ο ποσότητα Ο τιμή 

ποσότητα Ο τιμή 

ποσότητα Ο τιμη 

3 .900 δρχ. 

6.800 δρχ 

1.900δρχ. 

15.500δpχ. 

5.700δpχ. 
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Αν δεν μεivω aπολύτως ιιωvοπσιημtνος οπό frJV αγορά μου μπορώ να επιστρέψω cντ6ς δtκα ημcpών, 

το rrpoί'ό v και να μου επισrpοφεf ε{ ολοκλήρου το ποσόν που κατtθαλσ. 
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ΤΟ ΑΝΑΛ ΥΠΚΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΚΥΚΛΩΜΑ 

το npωro ισως npaγμa που θα έπpεπε να περιγράψουμε είναι πώς 

δουλεύουν ακριβως οι μετατροπείς ADC κω DAG, και ποιά είναι τα 
χaρωι;τηριοτtκό τους. Τα ολοκληρωμένα ADC 820 και DAC 832 που 
χρησιμοποιούμε εδώ είναι μετατροπείς AID και Ο/Α ειδι11ά για συ
νεργασία με μικροεηεξεργaστtς. Αυτό σημαίνει όη οι i:ξοδοι Ι έσο
δοι που εμφανίζονται οι ψηφιακές λεξεις είναι συμβατές με άλλα 
λογιtςά ιωΙCλώμοτα, και όη το ψηφιακά σήματα που χρειάζονται ή που 

δίνουν, εχουν χρονισμό napoμoιo μ' αυτό των επεξεργαστών 

Ο ADC γιο nαρσδειγμο: Όταν στα ποδαρόκιο του CS και RD 
εμφανιστεί λογικό δυναμικό Ο. τότε αρχίζει μια κμετατροττή» δηλαδή 

naίpνει το σήμα που υπάρχει στην αναλογική του είσοδο Vin. και το 
επεξεργάζεται, ώστε να βρει μια ψηφιακη λέξη που να αvηστοιχεί ότο 

οημa εισόδου. Κστa τη διάρκεια οuπ'ις της μετατροπής, θέτει την 
ψηφιακή του εξοδο ROY οε λογικό δυναμικό Ο, γιο να δείξει ότι 

εργόζετοι. Μόλις τελειώσει η μετατροπή εμφaνιζει την ψηφιακή 

λέξη που βρήκε σης εξόδους του ο, έwς ο,_ Ο χρόνος που χρειάζε
ται γιο να κάνει μια μετατροπή είναι 1.6 μsec (1.6 ε~tατομμυpιοστό 
του δευτερολέrττουι). Τα sampler που κυΜοφοpούν στην σγορά 
χpηοιμοnοιουν AOC που έχουν χρόνο μετοτροrιής 15-20 μsec (ό
πως είδαμε κατο τη διαρκειο ιι:όποιων διαφωτιστιιι:ών εγχειρήσεων 

nou τοuς κοναμε). Γι · αυτο ακριβως το λόγο κανένα samρler της 
ογορας δεν μπορεί νο. ηχογραφεί ιι:αι να αναπαράγει ταυτόχρονα 

Ο λόγος φυοικα που χρηοιμοποιουν aργούς AOC είναι οιιι:ονομι
~ός. Ο ADC που χpηοιμοποιουμε εμείς είναι aρκετά πιο ακριβός οπό 
αυτόν που υπάρχει στο samρler της ογοpός. και ενωστο επιπεδοτης 

ιδιοκοτοσκευής κάτι τετοιοείνσι ονεl(fό, στοεnιπεδο του marketiπg 
είναι απαράδεκτο. Ο ίδιος λόγος είναι υπευθυνος για το ότι δεν 

εiδaμε φίλτρα εισόδου- εξοδου σε κανε να samplerτης αγοράς. Κάη 

τέτοιο αυξάνει την nαpαμόpφwοη του ανaποpαγόμενου σήματος 

Αρκετά όμως με την αγορά, ας συνεχίσουμε στο ιωκλωμσ. Ο ADC 
έχειδύοτρόπουςσύνδεοηςμετονεπεξεργαστή.Οnρώτοςείνοιοε 
WR-RO (wrίte-read) mode. που σr,μοίνει ότι πρεπει να γράψουμε 
κάτι (οτιδήποτε) στον ADC για να αρχίσει η μετατροπή. και κατόπιν να 
διαβάσουμε το αποτέλεσμα, και ο δεύτερος είναι σε RO mode, όπου 
απλώς διαβάζουμε. Στον πpωτο τρόπο εχσυμε χρόνο μετατροπής 0.8 
μsec και στο δεύτερο 1.6 μsec. Εμείς διαλέξαμε το δεύτερο τρόπο 
Γιατί αφού είναι πιο αργός: Ο λόγος έγκειται στην τοχυτητο του 

μικροεπεξεργοστη του Sρectrυm. Γιο νο γροψουμε στον ADC χρειά
ζεται μια εντολή oUI η οnοιο θέλει 4 2 μsec για να εκτελεστεί. Γιο να 
ξανοδιοβόσουμε χρειάζεται άλλη μια εντολή ι π. δηλαδη άλλο 4 2 
μsec Σύνολο 8.4 μsec Αντίθετο στο δεύτερο τρόπο χρειαζόμαστε 
μόνο μιο εντολή ΙΝ. η οποιο θα διαριι:έοει 5.8 μsec (4.2 γιο την 
εκτέλεση ίπ. ιι:οι 1.6 γιο τη μετοφοrιή) Κατά τη διάρκεια της μετα
τροπής ο επεξεργαστης «παγώνει• λόγω της συνδεσης τοu ρiπ RDY 
του AOC στη γραμμή waίt του Ζ80. Ανοκεφαλοιώνοντος. Οταν 

διαβάσουμε σπα τον ADC. το ρin RDY παίρνει χαμηλό δυναμικό. και 
όταν τελέιωοει η μετατροnη. εμφανίζονται το data στις γραμμές 
O'·Do το ROY γίνεται ψηλό, ιι:οι τα data μεταφέρονται στον επεξερ
γαστή. το διοβοαμο οπό τον ADC ξεκιναειόταν οι γραμμές Αδ, 10RO 
και RD γινουν χομηλες δηλαδή όταν κάνουμε IN οπό διεύθυνση 
μικρότερη οπό 31 Οτον ιι:αι το τρίο σήματα γiνουν χαμηλά, η έξοδος 

της Ν2 γίνεται χaμηλη και ενεργοποιούνται τα RD και CS του ADC. 
Στον ADC βλέπουμε εniσης δύο εισόδους v~n., και ν~σ- Όταν η 

τάση στο ν.ο γίνει ίση με την VR!f·, τότε το οnοτέλεσμa της μετατρο
πής γίνεται ιοο με το 255. Οταν Vιo=-VRH, τότε το αποτέλεσμα της 

μετατροπής γίνεται ioo με Ο. Εδώ έχουμε συνδέσει το VRυ- στα 5V, 
και το νREf στη γη. Αρα στο ν,,, πρέπει να έχουμε περιοχή τάσεων Ο 

εως 5 V. Η λε(η που θα διοβοοουμε ano τον AOC γιο τυχαίο τόση 
εισόδου V εινο• ν. 5~255. Φυοικό aφού η αναλογtκή τάση έχει 

άπειρες τιμες ano Οεως 5 νσιιs. και εμεiς την aντιστοιχούμε σε 256 
η μες, θα υηορχει κάποιο οφάλμο λογω πεπεραομενης διοκpιτότητος 

του ADC που ει ναι 1 μεpος στο 256 δηλοδη 0.4%. Αυτό στις ακουστι
κές εφαρμογές μεταφράζεται σε λογο σήματος προς θόρυβο 59dB 
(Τιμή κοντά ο· αυτή των διοιι:ων). Ο λόγος αυτός μειώνεται δραματικό 

αν στις ακουστικές εφορμογες δεν χρησιμοποιήσουμε φίλτρα εισό

δου - εξόδου 
Οι δίοδοι Do·D• χρησιμεύουν γιο να προστατέψουν την είσοδο του 

AOC από υπερτάσεις, και γιο να δείξουν ότι η τάση που μετράμε έχει 
βγει έξω aπο το οριο μέτρησης του ADC οπότε θα έχει λανθασμένη 
τιμή. Αν η τάση εξοδου του Α· γίνει πάνω από 3.9 V, τότε αρχίζουν να 
ο νουν οι 03 και Ο• και η D• φωτοβολεί ελαφρά. Όταν η έξοδος του Α ο 
φτάσει στα SV, η Ο• φωτοβολεί aρκετά, και ον η έξοδος του Α, φτάσει 
στο 6 V, τότε η D1 και Ο• δουλεύουν σον βραχυκύκλωμα και δεν 
επιτρέπουν nοραπέρο αύξηση της τάσης. Την iδιο δουλέιά κάνουν 
και οι Q, και Q, αλλά γιο τάσεις μικρότερες ταυ 1.1 V. έι.χ; aρνητικές 
Η γραμμιιι:οτητα της τάσης εξοδου του Α• δεν μειώνεται λόγω της 

ύπαρξης των διόδων. γιατί στην περιοχή 0-SV. οι δίοδοι D• και Ο• 
έχουν μια σημαντική αντiστοση,ενώη εξοδος του Α• έχει πολύ μικρή 

Οι αντιστάσεις R R R, 11αι Α• γύρω σπα τον τελεστικό κονουν 
ανύψωση της σταθμης. Η τόση εξόδου του Α- είναι νn (1+Ro/R2)-Vi 
Ro/Rι οπου ν, η ταση στο διακοπτη S•. Λογω των Α1ιι:αι Α•. η τάση Vo 
εινοι 1.25 V, όρο η τάση εξοδου του Α· είvαι 2.5V-Vi, δηλοδη ο Α• 
ανυψωνει την τοση εισόδου του ιι:ατο 2.5V. Ε τ οι στον s, ε χουμε 
περιοχή τάσεων -+-2.5 έως ·2.5V. που ισοδυναμεί 0-5 ν στην είοοδο 
του AOC 
Ο τελέστικος Αι δουλεύει σαν οναστpέφων ενισχυτής με ενισχυση 

-5. και ο Αοοον μη αναστρέφω ν με ενισχυσrι 1 Ο. Έτσι το σήμα από την 
είσοδο του Α3 έως την είσοδο του AOC έχει ενίοχυση 50. Έτσι ον 
θεοουμε τόση -0 05V στην είσοδο του Αο θα nορουμε τοοη Ο στην 
είσοδο του AOC (διαβάζουμε Ο) και αν θεοουμε τάση +Ο.οsν στην 
είσοδο του AJ, θα πάρουμε τάσr,5V στην εiοοδο του ADC (διαβάζου
με 255). Αν γειώσουμε την είσοδο του Α,, θα πάρουμε 2.5ν στον ADC 
και θα διαβάσουμε 127. Η είσοδος του Α:. συνδέεται σε ένα κUκλωμα 
εξασθένησης με αντιστάσεις. Στην επάνω θέση του S1. η είσοδος 
measυre in συνδέεται κατευθείαν στον Α,, και μπορούμε να μετρή
σουμε -τάσεις οπό -0.05 έως +O.OSV. Θέτοντας τον s~ σε άλλες 
θέσεις το σήμα εισόδου υnοβιβοζετοι. και μπορούμε να μετρήσουμε 

τιςπεριοχες 

-0.05 έwς +0.05V 
0.25 έως +0.25V 
os έως +-Os ν 
-2.s έως +2.s ν 
-5 εως ~s ν 

-2s έως •25 ν 
(Ο διακόπτης στην επάνω θέση για την nρωτη περιοχή. κα1 στην κάτω 
γιο την τελευταία περιοχή). Η οντίστaοη εξόδου του εξοσθενητή 

ειvαι 1 ΜΩ. Ο πυκνωτής c, σε συνδυασμό με τον 53 αποκόβει τη 
συνεχή σuνιστώοο του σημοrος ειοοδοu Η R•a σε συνδυασμό με τις 
Ο και Q, προαfοτευουν την είαοδο του Α:. οπό υπερτάσεις 
Μέχρι τώρα ειδομε το κύκλωμα εισόδου γιο μετρήσεις. Ας δούμε 

τώρα το κύκλωμα εισόδου γιο ακουστικά σήματα. Το οκοuστικό σήμα 
σπα την είσοδο aυd10 ι π περνάει από τον εξοσθενητή Ρι, ιι:αι ιι:ατοnιν 

αφού onoι<;onεi κάποιο τυχόν συνεχής ουνιστώοο από τον Cg, γίνεται 
μια. ενισχυοη οπό -τον Αι (περίπου 100), και κοτοnιν οδηγείται στο 
κατωπερατό φίλτρο 24d8/οκτάβο με συχνότητα aποκοπής 13KHz 
που aποτελείται aπό τους ΑΙ, Α$, και το γύpω τους εξαρτήματα 

Κατόπιν το οημa οδηγεiτο.ι στον Α• που οντιστρέφε~ την πολικότητα .. 



του σήματος (γοο νο εξουδετερωθεί η ανηστροΦή που προκολεοτaι 
aπό τον Α·), καο μοξαρεταο με τα σημα εξόδου του DAC ιτa anaio 
περνάεο πρώτα από το φιλτροεξόδοu του DACJ. Καταπιν τοοημαaπό 
την έξοδο του Α< οδηγείται στον S· 
Περνάμε τώρο στο κύκλωμα του OAC Οι γρομμες dala του OAC 

συνδέονται φυοικο στο dala bus του ZSO Για να γράψουμε στον DAC 
πρi:πει να γινοuν χαμηλές ο ι ε ίσοδο ι του WR · ~ αι CS. Αυτές γίνονται 
χαμηλες όταν κόνουμε OUT 31. Έτσι το δεδομενο περνονε στον 
DAC. και στην έξοδο του Α3 nαίρνουμε την τάση εξόδου (·1.5V 
πεpιnου όταν γρόψουμε Ο. κο ο •1 .5V nεpinoυ όταν γρaψουμε 255) Ο 
OAC στην έξοδά του δίνει ρεύμα καΙ όχι ταοη. καΙ έτοο ο Α• δουλευεΙ 
σον μετατροnέας ρεύματος σε ταση. Η εξαδος του DAC από τον~ 
πηγαίνει στον απομονωτη Α9 την έξοδο του οποίου μnοpούμε να 
χρησιμαnοιήσοuμε σον τοοη ελενχ.όμενη αnό ταν unολογισπΊ Το 
σήμα εξόδου του DAC, οδηγείται εnίοης σε ένα φlλτρο, που οnοτε
λειται aπό τους Α 1ο , Α-· . και τα γυρω εξαρτήματα. και το οnοίο ειναι 
όμΟΙΟ με το φlλτρο ε ισόδου του ADC . Αιlό ε~εο. μέσω του C" που 
κόβει τυχόν συνεχείς ουνιστωοcς οδηγεΙται στο Ρ ι οπου εξοαθενει
ταιανόλογο, γιο να οδηγηθει στον ADC (feedback). Ο Α" μαζί με το 
γ υ ρω εξαρτήματα είναι ένα κUκλωμα balance. Το Ρ ~ στη μια του άκρη 

αφηνει την εξοδο του DAC να nεροσει στην έξοδο audίo ουl. και 
στην άλλη του άκρη αφηνει η1ν ειοοδα aυdio ιn να nερσσει στην 
εξοδο aυdio ου τ. ΣΗς ενδιαμεοες θεσεος αφήνειδιaφαρεηκά nooo· 
ατά των δυο σημοτων (εοσοδου auόιο. r:οι εξόδου του DACJ να 
οδηγηθούν στην εξοδο auόιο ου\. Στην εξοδο του Α· ι έχουμε ένα 
nυκνωτή απομόνωσης. και ενο διαιρέτη τοοης nου δ1νει στην έξοδο 
aυdiO πλάτος 100mV RMS περίπου , στάθμη nου τοιριαζει στις ειοο
δους line in των μηχανημάτων ηχου 
τέλος μένει να περιγρaψουμε την τροφοδοσία. η ο ποιο δίνεται αnό 

το μετοοχπματιοτη τ - ης διοδαυς D•-D· και τους nυ..:νωτες c, και 
c Η τροφοδοοίο των ADC. DAC. ι<"ΟΙ του δισιρετη τάσης R,-R• nαίp-
νεται μεοω του στοθεpοποιητη IC. γΙΟΗ η στοθεpοτητa της τοσης 
που τpοφοδοτείαυτα τα στοιχείο. ε:ι~αισημονηι<ή Χpηοιμοnαιησαμε 
ξεχωριστό τ ροφοδαηκό ανη να τροφοδοτήαουμε την κατασκευή αnό 
ταν Sρectrum, γιατί α) θα υnηp:ι,ο~ διάφοροι θόρυβοι τροφοδοοιος 
r:aι β) το ..:ύλλ.ωμο εοοόδου μεrpηοεων θα είχε μικρή αντίσταση εισό
δου (ΚΟΙ r:οτά συνέπεια δε:ν θα μnορουοον να γί~ουν μετρήσεις 
σωστό) Σ" όλοτο r:ύ κλωμα χρησιμοnα ι ούν τοιαντιοτάσcις 1 % γιαμΙκpότε-



Σχημα 4: 
Η πλακέτα 

(όψη εξαρτημάτων) 

ρες οποκλιοεις σπα τη θεωρηηκη σχεδιοση . Σημσντικο ει ναι να είναι 

rουλσχιατον οι R' έως Rτ~ ανοχής 1%, σλλιως θα μειωθεί η ακρίβεια 
rων μετpfισεων. Τέλος παράλληλο με την RJ μπορεί να μπει η aντί
στοοη Αχ ώστε να ρυθμιστεί η τάση εξόδου του Α· ακριβώς στα 2.5V 
γισμηδενικήτασηεισόδου 

Η ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 
Την κατοσl(εuή μπορείτε να την πραγματοποιήσετε στην πλαl(έτσ 

που φαινεται στα οχήμοτα3κοι4. Η πλακέτα ει ναι διπλης όψης χωρίς 

επιμεταλλωμένες τρυπες. Η πάνω επιφανειο δουλεUει οον γεiωση για 

νοαποφευχβαυν ανεπιθυμηrοιθόρυβοLΣε οριαμέ1f1:1 μέρη της πλακέ~ 
τος πρέπει να Ι(σνετε βραχυκυκλωσειςπονω- κάτω όψης (σημειώνο

νται με Χ στο σχημα 5 που ειναι η ταποθετηαη των εξαρτηματων) 
Επισης ορισμένα εξαρτηματα πρεπε ι να κολληθούν και από την επα

νωπλευρά (σημειώνονται με 0). Η πλοκέτο μπορεί να τοποθετηθεί σε 
ενο κουτί (κατά προτίμηση μεταλλικό). μαζί με το μετασχηματιστή 

της. Αν χρησιμοποιήσεrε μεταλλικό κουτί. θα πρέπει να μην συνδέ
σετε ης γειώσεις των βuσματων εισόδου - εξοδου πάνω στην πλακέ-

το. παρα μόνο τη γειωση του βύσματος aυdιο iπ. Οι αντιστασεις 

Rτ ,_R'" δεν τσποθετσίινται στην πλακετα, αλλά κατευθείαν πάνω στο 
διακόπτη Το ίδιο ισχύει γιο τον C<. Οι αντιοτάοεις Αι ι, R,., και Αι&. 
μπορούν να γίνουν με εν σειρά συνδυασμό αντιοτάαεων 470Κ και 

-~~~~--~~~-~--~~~ Αντισταοεις 2Κκαι20Κυnορχουνοεονοχ!'ι 1%.αλλάαvδενβρεiτε, 

οντιl(ατοστήστε τις με εν σε φα ουνδuαομο αντιστάσεων 1 Κ και 1 ΟΚ 
Στο npωτoruπa χpηοιμοποιήθηκοv βιjομοτα 3.5mm θηλυκά για σασί 
γιο εισόδους - εξόδους, εκτος οπό την είσοδο measure iπ όπου 
χρησιμοποιήθηκαν θηλυκές μnόρνες. Οπου χρειαστείτε κολωδiώ· 

σεις. κάντε τις με μπλεντόζ καλώδιο. που θα γειωσετε τη μια άκρη της 
θωρακιοης 

Οnως βλεnετε η πλακέτα δεν ουνδεεταικοτ · ευθείαν στην υπο
δοχη εnεκτοσης του Spectrum. γιατί θα κατοnονεiται aρκετό, λόγω 
τωνποτενοιομετρων και των διακοπτών ·εται δίνεται μια άλλη πλακέ
το (ΟΧ 6-7) που θα συνδεθεί μέσω βύσματος στην υποδοχή τοu 
Spectrυm, ~οι οπό την οποία μέσω λεnτών καλωδίων θα συνδέσετε 
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Σχήμα 5: 
Η τοποθέτηση 

των εξαρπιμάτων. 
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την πλακέτα της κατασκευής. Τα καλώδιο θο έρχονται ano την πάνω 
πλευpά της πλαι<:έτος επέκτασης. και άλλο θα Ι(Ολληθούν aπό navω 

και άλλο από κάτω. Ταυτόχρονο στο πισω μέρος της πλακεrος εnε

nασης μποpεηε να σuνδεσετε Ι(άnοιο αλλο περιφερειακό, ro onoio 
ΔΕΝ πρέπει να είναι Kemps1on JOystιck (Η κοτοοκευή είναι τοποθε
τημένη στην ίδιο διεύθυνση με το Kempston) Στο σχήμα 8 τελος 
δίνονται οι γpαμμi:ς του Spectrum. όπως εμφανίζονται στη θύρα 
επέκτασης 

Μόλις τελειώσετε την κατασκευή είναι κοιpος να nερόοετε στις: 
δοκψες:. Στις nαρο.κοτω δοκιμές δεν nρέπει να συνδέσετε στον 
Spectrum. ενω αν πapουοιαοπi Ι( όποιο nρόβλτ]μο (Ι(όnοια απόκλιση 

απ· αυτό που γρaφουμε} ελέγξτε ης κολλήσεις γUρω από τα εξορτή

ματa που μετρατε. Επισης όλες οι μετpήοεις τάσεων αναφέρονται 

στη γη. 

Κατ· ορχος μη συνδέσετε ολοκληρωμένο εκτός του ΙCΒ. Δωστε 

ρεύμα στην κατασκεuη. και ελέξτε για τάση +12 περίπου Vo!!s στο 
θετικά ό.κρο του C25 και -12 nεριπου Volιs στο aρνητικά άκρο του 

..)ι 
- .!:_-
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C26. Ελέγξτε για +t2V στο piπs 4 των ιc •. ιc,, ιc •• και για -12V στα 
ριns 11 των ιδιωνολοκληpωμένων Επισης για + 12Vaτoρln 7 του ΙCτ 
καιγιa-12στορίn 4 Κοιτάξτεγια+5Vστa pins 20.12του IC1 , 9, 19.20, 
του IC<, και14 του IC•. Αποσυνδέστε το ρεύμα και κοιτάξτε με ένα 
ωμάμετρa αν εινaι γειωμενα τα ριns 7.10,11 του IG-. κaι18.10.3.17. 

και 12 του ΙC 2 . κοθως και το 7 του ICJ. Κατόπιν τοποθετήστε το IC•. 
IC•. ΙCι, και ιc , _ Μετρήστε για τάση +25V περίπου στο pin 1 του ΙCι 
Κατόπιν βάλτε κάποιο σήμα audio στην είσοδο aυdio ιn ~ω ελέγξτε 
aνξονaβγαiνει στην aιιdιο out. Αν οχι κουνήστε το R3 και ξaναελέγ
ξτε. Αν nαλι δεν εμφανίζεται ελεγξτε τις κολλησεις. Τωρa δωστε 

καnοιο σήμα aυdio , βάλτε το Ρ2 στην ακραία θέση του. και κοιτάξτε 
αν φωτοβολούν τα D 1 και D4. Τώρα συνδέστε κάποιο συνεχή τσοη 
στην είσοδο measure in (με το διακόnτη S3 βραχυκυκλωμένο) και 
γuριστε τον S2 μέχρι που κάnοω οπό το led να φωτοβολεί aρκετο 
Συνδεστε αρvητικη τάση κοικοιταξτε ον φωτοβολεί το άλλο led. Με 
το led στη μεγιοτη φωτοβολία κοιτάξτε αν στο pιn 1 του ιc, εχουμε 
μέγιστη τάση 5.5 έως 6V και ελάχιστη -0.5 έως -1 V 
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Σχήμα 6, 7: Η πλακέτα επέκτασης 

Αφού τελειωσουν auτoi οι έλεγχοι εινοι καιρός να ΤΟΠC',§ο::τήσετε 
το IC. και ΙC1. nριν όμως το t<άνετι: αυτό θα ξοναελέγξετε πολύ 

rτpοσεκηκα ης Ι<Ολωδιώσεtς οπό την nλα!<έτο της κατοσκεuής προς 

την πλοΙΙέτο της επέκτασης που θα συνδεθει στο Spectrιιm. Ελέγξτε 

επiοηςnροοεκτικάκοιμιοnροςμιοτιςεnσφέςτουθηλυΙΙούβύσμα

τος που θα μπουν στον Spectrum γιο τυχον βpαχuκυκλώμοτο. Τοπο
θετήστε το συνηθισμένο εμπόδιο (κάποιο Ι<ομμάτι πλaστικοίι}στην 

πεμπτη οπό αριστερά επαφή του βύσματος. τοποθετήστε και το ι σ .. 
και είστε έτοιμοι να συνδεσετε την κοτοσκεuή με τον uπολογιστη 

Αφού συνδεσετε το βύσμα, δώστε ρευμα πρώτα στην κατασκευή και 

μετο στον Spectrum (Με σuτη τη σεφά θσ πρέπει navτa να δίνετε 
τροφοδοοια) Τwρα δώστε την εντολη ουι 31.255. θG πρέπει στην 
έξοδο measure out να έχετε τοση περίπου 1 SV. Δώστε out 31.0, και 
θα πρέπει να εχετε τάση - I .SV Αν δεν έχετε. δια κόψτε πρώτο την 
rροφοδοσια του Sρectrum. με1σ της κατασκευής. και ξσνaελέγξτε 

πλακέτα και καλωδιώσεις. Κατοπιν δωστε την εντολή ΡΑΙΝΤ ΙΝ 31 
θα πρέπει να πάρετε κο ποια τιμή μεταξύ 11811αι 128 (ανάλογα με τις 
ανοχές των οντιστοοεων που χρησψοποιήοατε). Αν εχετε αvπστά

σεις 1%θα πρέπει να πάρετε τοναύμερο 122 η 123. Τώρaσuνδεστε 
παραλληλαστην Α3 μια ανrισταση 1MQ (Αχ) και κοιτάξτε ον με JN 31 
παίρνετε νούμερο 127 η 128. Αν πάλι εtναι μικρότερο, σντικατασrή
στε την R, με καnοια μικρότερης ημής. Αν είναι μεγαλυΥερο. αντικα
ταστήστε την Α, με κάποιο μεγαλύτερης τιμής_ Αφού τελειώσετε η 

κατασκευηειναιεταιμηπροςχρηση 

Σημαντική σημείωση: Το ολοκληρωμένο ADC 820 πρέπει να το 
προσέξετε κοτα την τοποθέτηση. Δεν πρtnει να ακουμπήσετε το 

nοδιο του με γυμνά δακτυλο γιατί υπάρχει περίπτωση να καεί (και 

ειναι και αρκεrό ακριβό). Επίσης αντί για DAC 832 μπορείτε να 
χρηοιμοποιήσετε DAC 830 που έχει καλύτερα χορακτηρ ισηκό κοt 
μεγολυτερη τιμη_ naντως το κόστος της κατασκευής είνα ι το μισό 

περίπου οπό το κόστος ενός ετοιμου Sampler. (Χωρίς να λογαριά
σουμετηνπολύ καλύτερηnοιότητοτηςκατοοκευήςπουδημοσιεύ

ουμε) 
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ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Kaλa λοιπόν φηοξστε το περιφερειακό. Πως όμως βα το χρησιμο
ποιήσετε; Εμεiς φυσικο θα δωΟΟυμε προγρaμμστο γιο πολλές, {και 
εντυnωσιοtιές) λεΙτουργίες. αλλά στην nρaγμσηκότητα. η χρήση του 
μπορεί να εnε1(1"οθε1 σε πολλούς τομείς 
-Θερμόμετρο οκριβειaς: Αυτο γίνεται αν στην είσοδο measure in, 
συνδέσετε μια τάση που εξαρτάται aπό τη θερμοκpaοίο (Με τη 
βοήθεισενόςθερμοστοιχεiοu) 
-Ταλαντωτές ελεγχόμενους οπό τον επεξεργαστή: Αν συνδέσετε 
κόnοιο VCO (Voltage control\ed oscilator- ταλαντωτής ελεγχόμε
νος aπό τάση) στην έξοδο measure out, μπορείτε να ελέγξετε τον 
ταλαντωτή με εντολtς οπό το rτληκτρολόγ\0 του υπολογιστή σας 
-Ρεαλιστικό ονηκλεπτικό Ηχογpαφήστε στη μνήμη του unoλoγωl'li 
τη φράση ,Βοηθειο ι~λέφτης". Ακολοuβω<; συνδέστε στην είσοδο 
measure in, μια τόση που θα δίνεται οπό κάποιον διaκοπτη που θο 
πογιδείιει την πόρτο σας, ή το συρτάρι ποu κp<Ηάτε το προηγούμενα 
τεύχη τοu pi:ι.el. Φτιόξτε Ε:νο πρόγραμμα που να παρακολουθει την 
τόση συτη, και μόλις ανιχνεύσει ότι κόη παpοβιάοτηκε. θα ονοπορό
γει την φράση που ηχογραφήσατε (Φυοικο θα έχετε συνδέσει την 
εξοδο aυdιο ουt οε ι<ατόλληλο μηχάνημα αναπαραγωγής ήχου) 
Δεν θο αναφέρουμε άλλες πιθονες εφαρμογές. γιατί δεν θα τελει· 

ώνομε οοτε Προχωράμε ομως στην πεpιγροφη των προγραμμάτων 
ποu δίνουμε εμείς. Δεν δημοσιεύουμε nρογρομuατσ γιο ολες ης 
λεΗουργιες που υnοσχεθηι<aμε στην αρχή του άρθρου. λόγω χώρου 
~το εnaμενο τεύχος θο δημοσιεύσουμε το unόλοιπσ προγράμματα 

ΨΗΦΙΑΚΟ DELA Υ 

Το npόγpaμμa που ι<aνει τον Spectrum σας ψηφιακό delay, είναι 
τοl ί s ti ngt.Τομόνοπουέχετενοι<όνετεείνοιvατοπληκrρολογήσε· 
τε και να το σώσετε δίνοντας SAVE "DELA γ" LΙΝΕ 10. Όταν θέλετε 
νο το χσηοιμοποιήσετε, θα συνδέετε την κατασκευή (την πλακέτα 
επέκτασης) στο Spectrum, χωρίς να έχετε κανένα από τα δύο (ου τε 
τον Sρectrum ούτε την κατασκευιl) στο ρεύμα Κστοπιν θο δώσετε 
ρεύμα nρωτα στην κaταακεuή. μετά στον Spectrυm. και θα φορτώ 
σετε το πρόγραμμα Η οθόνη θα γίνει μούρη. και θα εμφανιστεί το 
μήνυμα "DELAY 11ME{ms}" και οπό κάτω κόnοιο vουμερο. Το νού
μερο αυτό είναι η κοθυστέρηση του σήματος σε msec (Χιλιοστά του 
δευτερολεmου}-Πατώ111Ος U (up) ή D (down) μπορεiτενασλλόξετε 
το χρόνο aυτά Κστόπιν naτώ111ας S (st<ιrt) θα aρχίσει να τρέχει ο 
βρόχος κοθuσrέρησης. θα θέσετε το διακόπτη S· του περιφερεια
κού στη θέση audιo. θα ουvδέοετε μια ηχηnκή πηγη στην είσοδο 
audio in, και κοnοιο μηχοvημο αναπαραγωγής ήχου {n.x- ενισχυyή} 
στην έξοδο aυdio ου\ Ρυθμίστε ro p, ετοιώστε τα Ιed D• και D• να 
φωτοβολούν ελαφρό. {Γιο να μηνπapομορφώνεται το σήμα) Τώρα ότι 
σήμα δώσετε στην είσοδο audio in. θο εμφανίζεται σι-ην aυdio out 
μετά οπό τόσΟ χρόνο όσο οος δείχνει η οθόνη. Ρυθμiζο111ας το Ρ• 
(feedback) μπορείτε να πετύχετε διαδοχικές επαναλήψεις τοu σή
ματος. Με ~ο PJ μπορε!τε να ρυθμίσετε τη σχέση έ111οσης on · εuθεί· 
aς • κοθυστερημΕ:νοu ήχου. Οτα~ θελήσετε να αλλάξετε το χρόνο 
κοθuστtρησης. πιέστε κάποιο πλήκτρο αnό τα εξωτερικά του Spec 
trυm (caρsshift, Α, Ο, 1. Ο , Ρ, Enter, ή Sρace) γιαχρόνοτοuλόχισι-ον 
όσο η καθυστεpηση, και θα βγείτε στο menυ (υρ , down, η start)_ Για 
να δημιουργήσετε οα διάφορα εφέ (doυbling, reνerb, echo) ουμ· 
βουλεurείτε το πιο κάτω nινακάκι 

Delay ., ., 
,., time (leedback} (balance) 

ecl10 400-1100 επιλεγόμενο επιλεγόμενο 

reνerb 1G0-250 επιλεγόμνο επιλεγόμενο 

doubling 4-100 ελάχιστο στο μεοον 

SAMPLER 
Λεγοντaς ότι θα κανετε τον unολογιοτή σος Sampler. εννοού~ 

ότι θο μπορείτε να «ηχογpαφηοετε» έναν ιΊχο. στη RAM του, κ 
κοτοnιν θα μπορείτε να τον αναnαράγετε. Στο πρόγραμμα που δίνο• 
με,θaμπορεirενατοvονοnαράγετεσενότες.Μnορε ίτεδηλοδιl' 



ηχογραφήσετε καnοιον ήχο (θόρυβο, φωνή ή μοuαικό όργσνο) και 

κατοnιν να nοιξετε κanοιο κομμάτι χρηοιμοnοιώντaς τον ήχο nου 
ηχaγροφήοaτε. Για να χρηαιμοnοιήσετε τα nρόγροι.ομa, nληκτρολογή

οτετο lίstιng 2 και σι...ιστε το σε μια κασέτα. uε LINE 10για να τρέχει 
μόνο του. Κατοnιν δωστε AUN. Οταν τρέξει τα ηρόγρομμa εμφανί

ζονται στην οθόνη 2 επιλογές: Sample και play. Πατώντας Ι (sample) 
μπορείτε να ηχογροφιlσετε κάποιον ήχο. Πρώτο θα ερωτηθείτε γιο τη 

διάρκειό του. (select samρllng tίme (1-0)). Πατώντας κάποιο πλή
κτρο ono 1 έως Ο διαλέγετε τη διαρκειο της ηχογράφησης_ (l για ο. τ 
sec. nεpiπou, έως Ο για 1 sec περίπου Πατώντας τα ενδιαμεοα 
nλτΊκτpα, οι χρόνοι τίθcνται ανάλογα. n_χ. πατώντας S έχετε χρόνο 
ηχογραφηαηςΟ.5secnεριnου).Κατοπινθαερωτηθεiτεγιατηαuνθη

κη που θα αρχίσει η ηχογράφηση. ΠαττΊοτε 1 αν θέλετε να αρχίσει η 
ηχογράφηση με το nατημα ενός πλήκτρου. η 2 για να αρχίσει με την 
εμφάνιση του ή)(οu. Οταν τελειωσετε και μ· αυτή την επιλογή θα 

nαρετε μήνυμα "Press a key Ιο sample".Aν είχατε διαλέξει 1 στην 
προηγοίιμενη εnιλογη, nατωντας καnοιο πλήκτρο, θα αρχίσει η ηχο

γρό.φηση. Αν είχατε διολεξει 2. τότε θα εμφανιστεί μηνuμα ··start 
soυnd to samριe· • . Μόλις τώρα δι.ισετε στην είσοδο του περιφερεια

κού κο ποιο σήμα. θα aρχίσει η ηχογρό.φηση. Μόλις ου τη τελειωσει θα 

γυρίσετε στο αρχικο μενοu. Τώρα nατώντος 2. (ptay) θο μπορέαι:τε 
να παίξετε ό.η ηχογραφήσατε Ο ηχος αναπαράγεται σε νότες πατώ

ντας το κουμnιο Caρs Shilt (Σι). Ζ (ντο). S(ντο 11). Χ(pεί. D{pε #} C. 
(Μι). V {φα). G(φα 11). Β(οολ) Η(οολ t), Nfλa). J(λa ιιι. Μ(σι). Symbol 
shilt (ντο). L(ντο #). Sρace (ρε)_ Όπως βλεnετε έχουμε διαταξει τα 
πλήκτρο οaν nληκτρολοy:ο πιάνου. Αν πατήσετε Β(οaλ) θα ακούσετε 

τον ήχο οκριβως όπως τον ηχογρaφηοaτε. Πιέζοντας ολλα πλήκτρα 

θα ακούσετε τον ήχο σε χαμηλότερη ή ψηλότερη συχνότητα από τον 

πρωτοτυnσ. Αν θελετε να ηχοyροφησετε αλλον ήχο. πιι:στε Ο γιο να 

ξαναβyι:ίτι: στο μενού Auτa τα λίγα γι ·αυτό το τεύχος. Στο επόμενο 

θα δημοοιεύaουμε κι άλλα προγράμματα εξ ίοaυ εντυπωσιακό 
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ΔΙΟΡθΩΣΗ 

Μέσα στον κιικε:ώνα των bytes και κότω από τη σvνη
θισμtνη πια για μας πtεση χρόνου που σννεπόγεται η 
nαραγωvτ'Ι ενός περι.οδικού, ο nρογρaμμαΎtστής μας Κ. 
Βασιλάκης εtχε ένα μικρό λάθος στο listing του προη
γούμενου μήνα. Το μικρό αuτό λόθος, όμως, σ.ινεnόγεται 
αρκετό μεγάλη ενόχληση σε σος, οφοίι ο μόνος τρόπος 
να τρέξει σωστά το πρόγραμμα είναι να προσθέσετε στο 
Listing 4 μΙα γραμμή: 

15 ΡΟΚΕ 33322, 14: ΡΟΚΕ 33323, 64 

Γράψτε τη, λοιπόν, και ... καλό hackings! 

ΟΙ nΑακέτες της κατασκευή~ διατiθενται από τα γραφεία 
μα~ (Αθήνα: Λ. Συyyρού 44, ΘεσσαΑονίκη: ΧαΑΙ(tων 29) αντi 
t.300δρχ. ή ατtλνονται με aνηκαταβοΑή αν σuμπΑηρώσετε 

και ταχυδρομήσετε το παρακάτω κουπόνι. 

Κατάλογος εξαρτημάτων 

*ΟλοκΑηρωμένα. 

IC. ADC 820 
IC2: DAC 830 ή DAC 832 
IC3: 74LS32 
IC•: LF347 

ICr. LF347 
IC6: LF347 

ιc,- 741 ή LF356 
ιc~: τsos 

l
~~·;a~'έ< 
c~ 100n/400V 
C3, C,3: 4n7 

g:: ~:: ~;;: g;;: ~~5 
C6• C,2: 2n2 
Cg. C,6• C11, 
c,8, c,~. c2(), C2,. Cn. c23· C2~ 

* Αντιστάσεις: (όλες 1% , 100n 
1/4W) C~ C2f: 1000N/16V 
Α 1 • Α,, Α~, Α, 3, RHJ• Α20. R~ 1 • Α27, 
Α29 • R39• RO(Io 1 ΟΟΚ Δίοδοι: 

Α3 . Α 15 , R30. Α31 : 10Κ 0 1, 0 3 : Zener 3V3 
R4 , R4< 3Κ3 D,, 0 4 led 
Α5, Α22 . R•3: 22Κ 05. 06, 08. 09 D-o. D11 · IN4001 
R1 1Κ5 01 : Zener 2V4 
ΑΒ. 4Κ7 

R9· 180Κ 

R, 0 : 20Κ 

R11 4Μ7 

Α 11: ΒΟΟΚ (η 470Κ+330Κ) 

Α, •. ΒΟΚ (ή 47Κ+33Κ) 
R,6: 8Κ (ή 4Κ7+3Κ3) 
R11 : 2Κ 

Διάφορα: 

4 βaαεις ολοκληρωμένων με 14nό
δ<ο 

2 βάσεις ολοκλτ)ρωμένων με 20 nό
δω 

Α, 8: 1000 2 μnόρνες για σασί θηλυκές (μαύ· 
An, Α24· Α?$, Α26, Α32• Α~. R34. ρη-κόκκινη} 
R35: 5Κ6 2διοκόnτεςμονοnολικούςδύοθέ· 

R;>a 1 Κ σεων (S,, 53} 

R36. Α37 • R38, Α42 : 47Κ 1 περιστροφικό μετογωγέα, μονο· 

Α,: MQ (σuμβουλευτεiτε το κε. ίμε·Ι"ολ·«.ό έξι θέοεων (~ .. 1 
να). 1 Μετοσχημαηστη 2x9V. 200mA (η 

nερισσοτερο). 

• Ποτενσιόμετρα 1 βυσμο γιο Spec!rum (θηλυκό για 
Ρ,, Ρ 2 : 100Κ log Ρ3 : 100Κ Ιιn nλοκετa, 2χ28 ακροδέκτες). 

8 

· Οσοι ενδιαφέρονται για ης έτοιμες καταοκι:υέc;:, ή για τα 
nροyραμματα σε κασέτες , ας εn•κοιvωνήοουν με τα 

γραφεία τοu nερισδικού. 

Παρακαλώ να μαιι στείλετε τα τυπωμένα κuκλωμaτa της κaτασκεuης nou δημοαιείιθηκε στο τείιχος 40 ι::::=-::=1 
Οταν τα παραλάβω θο καταβάλω το ποσό των uooι=:::=::::::J δοχ- (0\.Ιν έξοδα aποστολής) 
(Αν ενδιαφέρεστε για την κατασκεuη ιωnοιου άΜοu τcυχουι;. διογραψτε τα voύ~J$pa που υπορχοuν δίπ.λα στα κουrάκιο, και γράψτε 

αυτα που σαι; ενδισφερουν!. 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠQΝγΜQ 

Δ!ΕΥΘΥΝΣΗ . 
ΠΟΛΗ. 

.τκ 

ΤΗΛ. 

Κόψτε το κουπόνι και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: Cσmpupress, Λ, Συγγρού 44, Αθήνα, Τ. Κ. 117 42 (Για το περιοδικό PIXEL). 
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, ~-- ι•ΟιJ~•• ... ιαιι~-•ΥΠΥrΣΠΕ. -•'4q:σΑ.-;·• ,.,.:,._«><;. 
• • ....&ι.:Ι-ΙιΟΟΙ)Π'Ι39!31UΝIΒRΑΙΝ,u-ι.Πι;~~ 
_,,~ ~~ ιΑ"" sr• ι VENUS COMPUτER APPLICA· 
TIONS,!n.T~oι.'"ll7.36•~25(~51-•1fi.Amgι< 
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚ~ 

•COMPUTERfiAΣENA.~. ,,. :·t.o/JR'I'<..,. I<O 
• τ ... •DATARESEARCH,A··oo.r:-v..."' o.u: 
•\'•.tt<' Qjι ι ΗΛΕ ΜαuJ)Ονtα·;ιη~ 01:.. ..-;...,ι_,_~, :'7'<';.ιι.-,. 

""' , .. ,_~~~'''''"" :-οΙΙΙ•'-c' ιGEDICO LTO .... 
,,..,.. ! •ΙΙ:<'R.'Jο.:<ΙΙ::-< .. , '..ι"'"'"' ι M!CROrECHNIKA. 
Μ·:ι.!«,Ι./ιt;ΙΜ""-~'-§9enι.ltRQΜΨΗΦΙΑΚΗ,ΑΙ«..-.-ο 

~Brx ~~~ · -- ~~·-•·•SPACEMELLAS.~~tc-:ι< m 
""'" ..ι<.tSPACE SYSTEMS. <t .. , rt ,., 

• ,.,. :ν·•SΠELECTRON!CS 

ΣΧΟΛΕΣ 
-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ 

•ACτtONGROUPLTO. ιR:.. •ΑΚΜΗ. r 
,,.,,_,.,_~!>4-c.M __ ..,..._ ·ιΑΛtΑ . . _... :ιι ι 

ASCI COMPUTER STUD!ES. Αι!rι- ~ _,.,.,.. f!. 
"-•••BASΙCA,a..~-. ">~~At•-•- __ ,ιeυιι.~ 
,.,. " .. ,,,.~::ι CCS CONSTANτiNOU COMPI.ΠER 

STUDΙES,·-~>σ;:t>• .ισι~ ιιuι•. _.,, ••CEGOS ECO· 
SET ΑΕ, ο eε.φοο ιe...,..,.-_, οι, _ ~-ι ClrY COLLEGE OF 
ATHENS, κ~'"""' '~~M.·-Jt COMPUTER tNSτtTUT ΕΠΕ. 
'' '"""""' 1 & ·ι loo.>OO;o -ι• . ., rιpoc·,-,., "'~"Μ' COMPUTER 
ΜΙΝΟ,' ""'"'r"'Ι·:-<.'w\'POI<I :~--ι;~•-' CONTROL DATA 
"'' ' !ι>i'"' •J;.;lt•t DATACOM," •.• "' 
....,.,._,,""'-'DATACOMiιi:UN!CAfiONSEΠE 

~;ιιο-,..:ιur;:•: ·\;il~~·-:"'u::w 1 DATARANI( 
'"'"'~I!Jt'•' . .;~•4EΛTA . ..,.., .,...,.. 

ι:•:!!:J&/1':'WΙΔ0Ξiλ4Η .. ~- &i•μαοΦ1,..,_ 
·~•·ιΙΕΛ.Ι(Ε.fJΑ, ••....,,.~.........,. '::!,:AJ:~c. 
:ιrιc ,ιfΜnΟΡΙΚΟΚΟΛΛΕΠΟΑΓ.ΓΕΟΡΠΟΣλf ...... φ..ι;~ 
JA Ιn>21J.11ΙIO~' ι ΕΙΟΕ ΚΟΝΤΟΛΕΦΑ.βι:• .• iε,.-,· ~A«>'Jr# 
Jι!Ι·JOΙιtEXPRESSSYSTEM, !Iι:P'>'(r~--•JJM:ι<tiJO.<l-' ~ 

'' l<ao?:b:c.. !11 "'2'~~ roι,,so.: ι tCC, ·ωιοι "'t.α'ι 
eι..-"•ΙΝΚΕΥ,,,.,,......,ι~ ΑοιιΗ•--· wz•·,ttN-
fERCQMPUTERCENTER,•,;w:μa;~•'!'·09f.tKEλΣ 
ΞΥΝΗ,ι>~ο.μο.:;~·-·•ΚΕΓΙΑ.'··~""'·'""'~""-m 
~NII'' tΚΟΝΤΟΡΑΒ.ΔΗ,ο .. ι.tι•""'~:ιι;,;,·tΜD· 
ΡΕΛΚΟ. Anio1:n; ~ ~ .,.,ι lιtANOLAS CO/ιl· 
ΡUΤΕΆCΕΝτΈR . .-,---~1- ,,.,,.ιι;.~mιo·•NCRAd· 
'anctd Compuler Edιιcatiσn. • ;_ .... ~ιc,.., ""~-- .- NJ' 14 ι 
NIXDORF,, r . .,.""- .. &l•oo .u••J.~·;ιι.ι OMEGAMIC
ROSYSTEMS, ~ .. ,,~,..., ΙJΑ n ~ ~I'09<o ι ΟΜΗΡΟΣ,""" 
ι.ιιι:.: ':'1 3f'iJ.\ό. >o•a7c ι ΠΡΟ ΠΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ· 
ΚΗΣ.""' ,..,ρηΗ<:<.ο<&ο- ~ •• ιι· ι· tSARASOTA.:~ 
~ ..... ~- ,,,..,. 

COMPUTER SHOPS 
ι Α·77, Βι.>.ι~.-~, -Η~1ΙΙ!Ν> t Α 10, 8οι: · ·"''·'··- J; .....,..,.,. ~J~; 
, ... ,,. • ABC SHOP, ~ ~""'"""·ι~ =•:• r7P'' ι ACOC, 
--.,ι '~'"';~ 6-0U..'IIι; Ι ΑθΗΝΑIΚΗ COMPUTERLAND, 
'"'"""'"'' .Ιλ. λ, '''"""' .. _ :-9!89. ~ •. :: ,,~ 1 ΑΛΕΚΤQΡΙΔΗΙ 
ΚQΝΙΝΟΣ,·,...,<δο>-6-Ι~r""~'.ο., .. Α'.\tΑΝΟΟΕ,Ι--..ο:.: i 
11 Ιw(Ιί, .. '""""~m•,tAMSTRADCLUB. ,_ 
ιι- !;JO.<.<.ItASCJCOMPIJ1ΈRS.•..,!u.:-.-.•.....,_ 
α.ιι: .• ι ASPεCO. ι·_,_ .. ~~-• ATHENS 
COMPUΊER CENTRE. '"'"""'~~~:ι-ι:.·,:--: ι BASICA 
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PUTER SHOP. ~'- .-. - " >.QΙιΜρι. Μ:"ΙΝ t BORA COM· 
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Αοο rι..,,_,._,~ ιι aMoc..,,r>.:/(1-~,ι COMP 27. χ"-"""''· 1:.•1 
,.,..,., .. ι.ι.,. ,.,.,_,,......,.,-; ~:-t:166 ι COMPENDIUM COM· 
PUTERS. ~« 2t ~~~-~-ι COMPUTEE. ·~ 
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CΟΜΡυτΕR CENΠR . ...,_ .. ·ι·, !...φηn;Ό;·~• COM
PUTERHAlL,ιlnιOe.-.ψo -,.•,...,...;--•·ι.•COMPUτER 
ΓΙΑ ΣΕΝΑ.e-'""< ~~~~· COMPUτER MAGJC,,.., 

ι a '"· υ,...,.., :ιι;ι~~'; ι COMPUτER MARKET, Ιο""" 
uι1~ ι COMPUTER POWER, 11.\ •τ 4<;._-•,><ιu•.•ι-τι,.,"" 

tCOMPUTERSHOPENA.· .-....•.. Α; 
·~ι COSMOS COMPUTERS. ~ ι:. •·.et.. ι 

DATAMANAGEMENT """'':.;;;,__-.χ ΙΙr•...-. 
""· .,. • . to tι; ι~'·>: t DATA SHOP 

c_ .. " .. ,.., Α" ~JI\.A -, ι~ιο.-': ~""''' ΟΑΤΑ· 
TRONtCS,ι . .:r> ~ ·.- '&;'i ·;ι;•t,tΔΙΚΠΟ, 

'«'-"""' 't.;;ιr«>i· ι"ι.ι.:•OPLCOMPUTERSHOP,··:""' 
.. -.,.ιΔΥΝΑΜΚΟΕ.Π.Ε. τ, .. ,,.,,._!-_,. *''ΕΛΕΝΗ 
ΚΟΥΝΑΝΗ COMPUTERS, ~ -- ...,.... . }() '~* ,, "'":>'i ι ΕΝΑ 
CCMPUTERS ~ -. ..._, οιιn. ι.η.:~~ t ENIAC CON· 
PUTERS' : . ._. -_- ~~ι·;,.-ιιFUTURE 
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M!CROSTEP, ~""'' --•...uro _.AZ,tMtCROMARKEτ, 
·' · ,_. ~Ί•Ι · · ι NICRONEτ.•*'~·~. ·~ •ιι 

''· ~tMtCROEPΓAΠHPIO.•:-:'' ιMtC
ROBRA!N.: .,..~ :· . 1t: · ·ι NICROBYτES. Ι·- ι~ 
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ι MtCROPOLIS. :• ~- ·J~--~...., di8St ι M!C
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-•••·:--;,tTECNtCACOMPUTERS.<J."'=•~ελoι.S.V.."''IO 
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ΤΗΕ MICRO FORUM,r Poi..L\U ~"""'"''"' ULf!MATE 
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Α.ΝΔΡΕΑΙΠΥΛΑΡIΝΟΣ.Αοc-~·-.οο: ;ιι,s,ι ~tι.m1 'Ι1:.ι<:•<'<ιΜ'·οι 
ι ΑΞΙΟΣ Ε.Ε. ΣΥ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΟΥ & IIA,..,.,χ<liC""'"'"'..; 
ιιι, .. ,,~~,,,,,.,i»,•'"'"''tA PLI.~eo ~;,,.•oς!η•c""· 11!11 
.~.&-..:: !li.' , '.-~-<Μ ,, '"""!Jl-rς ""' ·ιι; ""''"'""""""" t ΒΙ· 
NARYLOGIC,.Ιι\lτp..T'>!ι:ιot Mι.;c.fll.·:;,ψ>: 'Α'-- ο 
. .,_ι tΦ.BOYNAΠAI&YJOI,• Ι • ....,;ιυο7:~> ,~·•ι•ι ..._,. ι 
ΓΚΙΦ.U-ΚΑΠΙΑΚΟΣΟ.Ε..~ • ....,.;·.>,•.ι:-··· !i"W 
w-~-- >•-· t.o<:<'«.lo'aι' .... ~-c.oL> ,:.,. ~7>.uι......_-.ιCOM
PUTERDATAC0RP.(IΓMμι...,, ... ι,:τc<•""·~· ... .,. 

"I' ,,., • ...,f.ιβi!~'''"'"''~•':"'·"''Τ 
, ι CONPUTERLAND.' ι.,-,ι>: r.<, '"'ι CPS 

Ε.Π.Ε.,ιv,;ι?1'1""lc<i3Ι'.\1~Ι'ωνιι.::ο:τ~ςΔοοι•-;-:..,, 

-·•-·'''"-'-"""'ΔΑΜΚλΛΙΔΗΙΑ.Ε.,~..w'!<Χ>« 
1Ι.,J'ιl • ,ρ,, ., .., ~-"'"Κ !cc-μn '4!<""'Πμ71ς ~ "''-"" t 
OATAFORMSEΠE, Aγi<>o""'"p',~·c• ti>Ι!Nιl·~·ototc<!Q 1'0 

ι,..,.,,ιΟΑΤΑΜΕDΙΑ,ω,,.·οnοm&~• ""'Ι.<!'9θ'ΙιD 1 ιr- ιt 
ΟΑΤΑΜΕΜΟRΥΑ.Ε . , ι..τπι><""''"'"ς'r'""""'"e:Ι819ι"""'' 
"' ~, το,ι: B~>F \''"'-<0'~""1' ι ΟΑΤΑ TECHNOLOGY 
Ε.Π.Ε., •.!u,..,·,_~''J't-,ΟΤJ _ <(:))Α~~118Όμ•ιι11'-<τ<>βrι 
,, ~~ .. , ~·- '" ι OELTASOUNO.s ...ι.ιιο&- •.:ιιιιςδ Δ<ιι:..,, 

~-.ιι ,~,,~!<'oJ;·,..τ•G.Irιt.S~t<~·:ι< 
3' ~·10:ωο .....,, tZOPZOΣ&DAO.E.,λ..e...:. 
.·~.~,ι.-_...,_ ι θ Χ, ΗΑΥΡΙΜΑΔΗΣ ΕΠΕ, 

ι & ! .-.; ...,.__...,. ·ψ~ .1-:o.trte -·.ι Ι ΙλΙΟΝ 
ΑΕΒΕ, '"''"' :1' ;ι;;;ι>:1"'SI:r"i"'IW0' Αο.ι•cο:~~,μ '• Ριο 
• ~,,,.,,."'.; ~~~ "'-"'·-ιn:.•.ι.c . ....,,,....,,".ι INCAS 
HELLAS,ι~m:<><;·;-~κιaς"'xoo••:-,6<! •1Nf0RirιtTYΠO· 
ιι!ΗΧΑΝΟfΡΑιΙΚΗΠ.ΛΥΚΟΣΑ.Ε.,,,.,.θφι(Ι<c.......,. 
W2T'i.WJ~}.ItiS011MPH,-•e2CI2:m'''1.ιo<>o:ι<»."oι; 
• ιι~ ρο•:ιt ΙVΟRΥ, 11<."\~"':m )r.;,;.w><;,i~Ι1H!J1•~·;~oιo«·« 
R'Sιl KODAK HELLAS, rw.&~ ι.μορΟΟ:<Ο.W11!ι6·,11->< τις 
rτp<;<:pς.,.ο;ΙLΑΒΕLΟ.Ε .. οι~."""~'Ι~ΙΙI<ΙΙ!1D.&2τ&ωιο.ιJ<Ο 
··'-'"'·')ιιtςΙιt'Jσ"''"""""""''"""''"·Δ)«τtς··•LΙΑRCΟ 
TRADΙNGLTD,<:>•':»;'o·so<o~.n:ι.n91061~i1'~Ιι'""' 
''"''ιe•tΛΙΝΕΑΗΕLLΑSΕΠΕ,r.ι.:'-'Ο'(Q<.>•ΊΟ11ΙΜ•"'"''''' 
3MHELLASLTD,• "'"'<>:-W<im&M<IΙ3~ιtMA· 
GΝΑΕΠΕ.>γ··ιΙ<.<;"~· iiZ'''"''·•«ι'"'-f'"'" •<>=•τ•ΙrιtΕ
ΚΑΝΟτΕΚΝΙΚΑ,~-"'~'1 ;n;;·~ >mννlδ-,.<ιtςΟι 
: .. rοΙΙι:,.,- •:'ι<Μ'• ~ ΕΡΙΙ:..~Α1 t MEMOREX. ........,...~ • 

Ρ>"<ιχ.:• Ρ,ιιt"''"'''""' '"κτεnε,...._ ... J.ΙΙΙ""""r 
ι ~J:Ιιn.t~tn·...:"'~"""""'•'NO<M·'Iιi.MYΛQNA
KHΣ, •..::<""""'~~C>IιMI<o!'>01:!'11~>0~~- •PELICANEΛλAΣ 
EnE,r.ιoι.ς-,,.,.,..·ι"""''"m·'IZif~-Dιι.o"t• .. oιe.""""'.<~«; 
,οι;χ,οτ .. οιιΠΡΟΜΗθΕΑΣΕΠΕ,ι.-..,ι;χ:ιοn:>JIΟοlό<~' 
ΙC-<Ι\1- -'olay...,ι~tς ''""" Ι.ο><οι/..::ιο:<Ι<; ,...,.,,,ο,tι.tι.ο«τοθ"..t;ιΙ 
SEMOTEX HELLAS LΤΟ,&τι!ιος τοι.~ι1οι.οι:-.ιΙοι. 1/Ί1Ιτ 

11ΙU32ι~""''~' "'"'~""""ι ΡΑΔΙΟ ΚΑΤΟΥΜΑΣ, nιιο<ιιc!<>.Ι( 
ι~-·~ Ώ~11-•Ο Cor""''"" ι ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ ΕΠΕ, r~.,.ρη ~ 

r οtΙ''ΙΖ'iΙ11""""'<Ι'"""""''"'·.,.ι.ο..,τ~~~νιΙ ΤΕCΗ· 
NΙCOMER. ~-o.Ι:n.:>JOn'l\!:ιnt"O~<-<"'"''~"~"* 
_.~,.,.oιςG<N.OII\~~" 'TELESTARA.E., !.,.,...., 
~<~19'"''~'.Α ml.<i«'~o.uιocrτ"".u;"'~~<:ι<1•~ •TPIAΣ 
EΠE, •!.~1"'"''-gn;~~'to;Dι~o1oVO'~I .. .,..oCς.......,..,.,._ 

~>σ<- tlΎΠΟΙιΙΗΚΑΗΟΓΡΑtΙΚΗ Α.Ε., ~ kιot- ~ ..... ~.., 
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ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

tΑΛΓ0Ρiθ/ιΙΟΣΝΟR1Ή,ι.r-.-~1ΗΙΙ•18.nmδ<1::"'-._ 
ο s.τ..,_,,.,~-.;noc, ιARONISTOYS, ~,nιιM" 
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BAUDO.E •• ~1.S21133'·9BC _: ~ ΕΟΚ"ΟΟ ;.ι;rι ~-
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STEMS, ι~J91"%'<1.~1ιC""'""~"~AmWι~Coco~:o:> 
s~ιιtΟΑΤΑLΙΝΕ·ΑtπΟΝΙΑb.ΗΙ.,~ισι.~1•.&<2'11>1 
ι-,.,_\..,....~.-Υ Ετ"'τcς ~ηρν:r,_.-,ιf!Ο;.,_,Ι"""'""""" Ε.-JΠΟ,.Ι DA· 
ΤΑ ΤΕΑΜ,~οψ,ι.ο"'" '"31ΙJ2·12•!ιδaιΧ••~' ι>o<•ιιXtro.ιtDA
TATRONICS,B Η::ιο«ΙW • ''.~τ5~ ' DELTACOMPUTER 

SYSTEMS, r(<)~•<J>t>>•· - ~~J "1 τ<ιΕΙΊDΕΟ. C-ι'""'''" 
''· ·. co~~e:!oo•Ι ι D!GITAL !MAGE SYSTEMS, (ομ"7'"";; 
ι;ι;)Ι)Ι ΕΛΚΑΤ, eι;., rtw<ι•~-,ι; m~' .Αu•ι' ΕΛΜΗ λ.Ε .. 
ιr·"""';JJ~,,.,.,,fEΛKOMA.E.,r..~·.τpooeJ.o.o;'<.zι•• 
ΓΥ"2!'t""" •~., ·ι ΕLΙΤΕ,.1 r~.,.,,,μg,ιr·!)it 

ΕΥΑΓΓΕΛΙb.ΙΙΣ, ι,.,.,, -- 6 -"· :.ι ''""·~·- Μ-Οι• ι<: -..~· '"'" 
"""" t ΕΥΚΛΕIΔΚΣ..•-" -τ"- '"1~' ~··· -~αι.• ~""'...α C<,. 
,..~,,., _-tEXPO. ··ς ~,.,,~->Ι•ιαeο<m>. 

.,. ... ι ΖΕΥ~Ο-Ε..ι.r•.- ''..ς6 ~·~·Ο"" tGENERAL 
SYSTEMS.H<o...-.:9. ··- .~"~"' , .... ,. ,_...., 
A•;-.ς[βlto,tHELLASELECTRON1CS,ι..ά__,2, 
;o:J/ιlitr.i>Ι',.."'' ιΗΛΕΚ1ΡΟΝΙΚΕΣnΡΑΓΙιΙΑΤΟΠDΙΗΣΕ!Σ., 
ιι~~~ ,-,n•ιΣ·--"""""''"'. '".>'II:••INFONORTH,s ο.,... ο 
>«}i))ΙINFOVISION,I.λU.<W:<oι;!'!~tiNTERSOΠ, 
τ, • .,..-,.u.~"ι'Jό•ΚΑΝΕΛΙΙΣ&ΣΙΑΟ.Ε.,•\l<""~32Υ1Ο'' 
ΚΕΝΤΡΟ VΠΟΛΟΓΙΣΗΙΝ, ι.~.-ιτι"'"-' 3Ε lό!αι5. ~ r:ιu,,... '>~ 
1'4223 ι •••'"'"' ;τ ~~~~ t KIS • WARε, e οι.,αι; n a.>τ~Ι' 
'pe:!•"'"-"""""' Cιrι• ,, .. ,. • KYM,n .... twιoςj~_1111~fSρι;;Ιtu~ 
Δ""'"'tLEffiRA.Φo>1,•••··'>3ti036.~1C2tΛAMΠPOΠOY· 
ΛΟΥ ΑΦΟΙ ΑΕΒΕ, ·""""~τ!!""""""" ~τι ΜΑΚΕΔΟΝΙΚΑ 
tiΛEKJI>ONIΚAA.E., .• ,...,. <ο.Ιi-...,-Jο.ΒΙΙJ1.~τ.ιισc• 

•- 'c«<-•ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ&[ΙΑΕ.Ε.~""''"'Ι< ~_l'i/01-MD 

-ό:><tt; ~~···"" ~ &!iοοι' ΜΕΎΡΟΠΟΛLΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡIΚΗ Ε.Π Ε., !•;ιοτη,.-; •-·~ 1 <~•; ι ltiiCRO
HELLλS, '"' ιι.ι:Μ ~~·"·"~ tlιi!CRO ΗΛΕJΠΡΟΝΙΚΙΙ 
<•:·~--όη '' .1\ο\~ ,,.. C ,..,. 

MICROXQPA, ε,.,.,..._~).!J~C$:~ -~·• MICOM, n flιrt""'•Γ<ι>
··"""'''111111' MICRO PERSONALCOMPUTERS,ι:..,.ωι 
~1\!r~·ιu~.aι.•τ~r. Ε., .. ,' c""'"""'".uw'' ΜΙCRΟ
SΥSΤΕΜS,ε,..το:ο:\10<1<<11ι111'1tιΩιι:.ο.SΙ-οι:kιΙ MPSΠMI· 
ΡΟΦΟΡΙΚΗΒΟΡΕΙΟΥΕΛΛΑb.ι\Ι,Γkτ!.ιq,..,,.,~-16.5)001 

~<IHEO<CO HOC ~-'8"'1'C """""'' ΝΕΤ COMPU· 
TERS,E;ι,.ι:.<025ΙΙ30ΙNEWLOGIC,ι-3ru56ξ,>''1X' 
NORHI DATA COMPUτER, Φτ>σι<"' 1 >l?<ΤΟτ\!11.\ ~:ι OP
ΓANQ11KHABEE,ι.A·""'-~1iso.ι611f.oi'•P•'OR·CO,ι~<>~< 
.,..,., 1(16. "''~'• θtc -ι ΠΑIUΔΟΟΟΥΛΟΣ, r,..._ i'lλ 
~-ιPCSTAR,Ι......-• -12UI21t0'r":>tDo!oΙMHPOCIO· 
PIKHCOMPUTERS.-· ~~ 5<112•'...-..a.to~ι>-- 1 

nΟΛΠΟΠΟ,χ""",.....,_<(Ι..ι/.81':.43>Α~• ΛmοΙ•ο5Cοιrιm<>ι10'>.'-

1\ιΙΙ.ι.:ο..τ<ςΙ•ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ&Σ!Α,ΙοροCΙιrι.iω;~~:τ.,μ 

'"'''"~"'~Ι' ΠΡΟΙΗΜΟ, ~,...,;;τ~ ΓΙιJιοιτr ,:ιg, wιτΟ!t SIG· 
ΜΑ COMPUTERS, ru.~cι.lιMtat&2""-'Ιt~~~~N~1tGι
rτo-ι ι ΣΟΥΜΠ.ι.ΣΗΣ, ΕΙ""<« τcι> ~;ιι r~ttιιι ι SOfT· 
SUPPORT,τ~η1'Jμε()1iιo.,.,.ιSPOT,\I-.(""""'Ι6,!'AiiD 
ιο~ιοαια:·κ•ΙΥΝ·ΠΛΗΝ,Λ,Jοφ,ιr;1<θtο'•"'1.2i101!1Ι 
SYSTELEΠE,ιιιι.o..M><;/!«ΙΙ!.δ<od•U:·δo<c<;•SUPERMAR· 
ΚΕΤSΥSτΕΜ,Ιοt1ιρc<ιοιο:..;UaιοQ1ιΑιιrιCΙΝtΤΕΧ.ΝΟΔΙΑ· 
ΠAΣH,τ_,.,.τJ;~--~=·,.,···C')tt"'xc'"DtagooSι...: 

• THESSALONIK1 CONPUτER 
SERVICE,~~tJJ~~.Weι:~.11 '•~•1ΙΤ,ι,ρς-WtΙ<ιuς:!ΙΙ28399() 
Λ;ο<-ιrtΦΕΛΕΚΗΣ,Εrο:•οι;' }ιιιn_C...mιχ!:ι<t-· 

ΣΧΟΛΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ 

•BBC,~τo,....o.-~:s.~-111'iΙΙDIDACTA,<,,,,..,sJ 
n:n,ιΕΚΕΣ-ΡΙGΙΕR,τ,.."",ΟΟ11ΙlΙ1ΙΕΛΚΕr\Α,~ 
τQβ.ΙΏΙΙ:Ι' ' ICBS,N ~,.,,._,.,.ιs·~·11ιΙCC,IIιιJ/ιc.\ltlιl• 
llri<>StiEΣE. ~-7-< w·ω •ΙΝmτοvτο nΛΗΡΟ· 
φQΡΙΚΚΣ,~.δ.\.3""-ι ΚΕΜΟΣ,-ι-... 
s·.,11i ι LOGΙCLINE,ev-oc;116 "'""'·ι LOGICλ. t.ιrνooo35Ι 
~'"'ς, 9'0\C ι NORni COLLEGE, Ψ•ροrι>Wος ~ ~'11 ι 
ΝΟRΤΗΟΑΤΑ.~τι.~ ι ΠΥθΑfΟΡΑΣ,~ 
ριω~<,s·~ •ΣΑΡΡΗ, r-<ιι.Ιιοι.ιΜ<Ιλιι'&mιιa ιSCUΟLΑiτΑLΙ
ΑΝΑ,Δι.>W:ονnσοι-15,~τnο tSΙLΙCΟΝ,~τΙ_\ΙΙΙ917 Ι 
τΙΤ,φστο·ί.Ιι:>uς~ . :ιamJΙ ΤΣΑΚΑΛΟΥ,Κφ!ι.iι:ιοJ~πιλ35.2Ί'-'όδl 
ΦΑΡΟΣ, Λγ !""-"\ 37 160211 ι ΧΑΠΗ, Α1 lαφο:ο: :ιι. ;wrιι; 

ΑΛΛΗ ΕΛΛΑΔΑ 

ΑΓΡΙΝΙΟ 

ιAΛΓOPiθMOΣWEST.r~τ2Uiι'COMPU11ΞR 
CENTRE,..ι.ι....,_,,ιo.;oooιor;ιOATALOGICA.ItiiWIU.· 
ΚΗt.τοοΨΙΙJΙ«ΙΟIΗΛΙΑΣΔΕΛΗΠQ:ΡfΉΙ.n.f'οισ!<Ω.Jο> 
,,.,.,. ~·3 

ΑΛΕ=ΙΠΟΛΗ 
tALEXANDROUPOLISCOMPUTERCENTER,nει~r~ 
'"'"' >.10σ1..._ 1 116<9 t COMPUTER SHOP ΚΑΡΑΓΙΑΜ
ΝΑΚΗΣ,Β<•.ζl:λιι.Ιιmτ.Jωι!ιΓΑΒΑΝΟΥΔΚΣΒΑfΓΕΛΚΣ, 
ε~2'1. ' ΙΙ13l(;i.1!1<JI51U0102000,rωrnOY~'{Bftwιo ,.. 

ΑΡΓΟΣ : ι 
ι ΠΑΠΑΔΟf10VΛΟΥ θ. ΕΥΑΠΈΛIΑ, Μ ~~Φ»Ί 
SY1EC,"-'2τ21~' 

BEPOIA 
tΑΣΙΚΙΔΗΣΤΑΣΟΣ,~•ροττQΑι:""3'2Ι1&ΊtΑΦΟifΕΩΡΓΙΟΥ, 
~τοοnc,ψ,ς);ι033ΙΙ2ΙδΊΙt ΜtΙΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΒΕΡΟΙΑΣ 
Ο.Ε..~••ριοf(1Μ.2Ι611.Βφ>οοtΠΑΝΑfΙQΥΙΔΗΣ,!Ιο:dα.12ΙΙ3t 
BUSINESS COMPUτER, ~:ο: 111 

ΒΟΛΟΣ 
ι COiιiPUTER ARTS. ι......-.ιει :δ:Ι!οτ ιnει• ENERCOM 
Ο.Ε.,Ι<ωΥσ<ονΙΙΙΤ:Ι5ιΑ""',..,...ι.οι.:ιamι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΨΗΣΗ 
ΒΟΛΟΥ, ,.,.._.,0 11111 ~ ~~ mω ι MHXANOfPAΦIKH 
ΛΥΙΗ,Δφφροd«1-19,15CΝ'ΜΗΧΑΝΟΓΡΑtΙΚΗΟ.Ε.,ΑΙ1ιi.ιΙ 
-ιω:; 211 ~ t MΙCROPOLIS, o.o!Jo.ou Γο(ιl t\3, 11222 ι ΜΠΙΡ· 
ΜΠΟΣ Γ., ιρ,ι011 τ1ο,22m 31117 ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ε.Π.Ε., ,ψ; 
ι~!ορος τι ι ι Κc:>"'""'3SM' ΒΑΣ. ΣΕΦΕΡΕΙΑΔΗΣ · ΜΗΧλΝΟ
ΓΡΑΦΙΚΗ ΛVΣΗ, ι.,,.~~,......,.ι<i25CΝΙ~τw"Ι' SYSTEM Β 
BDPPI.U, --.. ιΟC-1<2 Wo12 

ΓΡΕΒΕΝΑ Ι 

•rPEBEMACOiιtPUTERS,r-1L1213ι I 
ΔΡΑΜΑ 

tΔPAMACOMPUTERCENTRE,,~τι.nm•IN· 
FOCOM, Ε~ι ι.ι;"""""" 3t> 201'3\ 

ΖΑΚΥΝΘΟΣ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ι C.P.M., 1\.......,.; ι.286·26•1NFOKRETA ElιiΠOPIKH ΕΠΕ, 
Τοι:οο;ιηΙΙ.DΙΙΙ-l~'ΗοοοΨ>~' ΚΑΡΔΟΥΛλΚΗΣ, ΠΟΥ· 
ΚΑΤΟΣ,WΙΛΕΙΟΥΟ.Ε.,ΗΑΕΚ1ΡΟΝΙΚΗΚΡΗΤΚΣ,t.~οpοτο 
Ι<ΡΙ1ΙΙ.ι~ •ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΚΡΗ1ΗΣΕ.Π.Ε.,ι-ττ 
QΙΙτ.Jι32SΙ.~<>~;<Ίτr-ς ιΡLΟΤ3,>(ιι#Ιrιιχι'ΙΙ3ο1.~1-~t 
ΧΑτzΑΚΗΣ,ι _.,-,.;25.28~739 



------------~D4ΗΤDΣΑΤΟΡΑΣ--------------

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ι λΒΑΚΑΣ.~pιιπ"2. '00i9ΙΗΛΕΚΤΡΑΓΟΡΑΗΠΕΙΡΟΥ -MIC
ROBRAIN, 16rι<; O•·:>IJμc:)U<I 20341 ~ΙΙ1Q t PROGRAM ΕΠΕ, 1 

·: '"'"η26,343ΙJΙ t COMPUTER SYSTEMS Q.E., Mn zco~ ,,~ 
oootPROGRAMLTD,ιι Αw.<ο•.Ι,ια;ο·::ιι..;;:·τιχ !211'571 

THEDISPLAY.M.ιAγιε!.OOJ'1.'51J2 

ΚΑ ΒΑΛΑ 

•CAVALACOMPUTERCENTER,roι..ι.rr.."'""'""-Ga:J41'>!t 
TEXNOΛOΓΙA.ιl&ψlά!36,8JJS!e.n'i7<Ιιl.ιmtraαru·φs~"Ι' 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, 1·•:-τα; Ι .222δ3' 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 

ι MEGAPOLIS COMPUTER, ό ~'""'"'"""' ο ~ 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

ι COMPuτRON, κοι.ο.:οτιιοr.ηι22iΙ51 MΙCRO VΠΟΛΟΓΙΠI· 
ΚΗ Ο.Ε., Μ.λλεξ~ ~~ 251ε1 ι VIOEO CLUB MICROCOM
PUTERS, '""""~'~• 

KATEPINH 
tCOMPUTERLIFE,tP<CYD:ι36αι''COMPUTERSYSTEM, 
~ Ι<Ιεiσ<όιχ>ul.rο51 - {>85Ι ι INFO BUSINESS COMPUTERS 

ΚΕΡΚΥΡΑ 
ι CORFU VIDEO CENTER, ΚonX<oτpoouJ 300;οι CORFU 
COMPUTERCENTER,rι~"""'""'ι.-;oo;ΙΙ1''B2 

ΚΙΑΤΟ 

tMICROPOLISKIATOY,"""'τotiAoo.ι<;32.2Q203,~2 

ΚΙΛΚΙΣ 
tlSCOMMECE.E.,Compulers Μηχ_σνορyiινωοη,Γο!φιη!ψ 
e,owW<o:rrι;J2.ω<Ί-2>3;s 

ΚΟΖΑΝΗ 
ι COMPUTER HOUSE Ε .Α., Μοιιεοο_,,~~· ,,_;m1ι t COM
PUTER WORLD, Κ<ptcoo. Τ(ο-.mν 11.~UΙ ι ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟ
ΠΣΗΙΝΒΟIΟΥ,nοιιλGΙJΙΙει.οΙ2.Ν<=!.ηΚοζ(r.ηι;,Ό463)23ΙSQtΜΗ· 
ΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΚΟΖΑΝΗΣ , ι.ι-""'"''"'>1Ι.m>5 . 301:t!v\""'"d 
ο •οtt• . ΒuΙ ,ΜοιτιωιtΝ!ΚΟΣΛ!ΜΝ!ΔΗΣCΟΜΡUΤΕRSrΩ>δω 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

•ΙΝFΟ -θΡΑΚΗΟ. Ε., ι.-41.Ζ1Ι23tΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ, .Ι..'II>CfOI.ou Σοιιζοο 23. 0!>3• -m•Ι t SKK COMPU
TER SYSTEM,ι.~:>_.:iι>;;1.29o1 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

tMICROPOLIS,θεo"'"i0.2'1~tΠΛHPOΦOPIKHKOPIN
ΘOVEΠE, eεoτ""" ;>t; 

ΚΩΣ 

tCOMPUTERS,<~tιopτoou11 ·=·••ιmω 

ΛΑ ΜΙΑ 
t COMPUTER ΑCτ!ΟΝ , nι. r;,,~ •Ι. :;ο.: Ι ι t ΚΩΠΑΡΕΛΟΣ 
Κ., κοι.ο.οτr-~32 JW96 ι MICROLAND CENTER, ~·<"-' 1 
3<7%&T"'"co•1370WtCo-reW<Ι·•G"-',tNTEΛΛAΣ,ι,_.,,ΙJ.-,..1, 
rο.'~ΙtΠΑΠΑΝΑΗΑΙΙΟΥΧ.,<:οιο,οτ"'.ηΏ.J299€tΤΕΧΝΟΗ 
ΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ,ι.,c.J.><;κ3•d:,! 

ΛΑΡΙΣΑ 

t BIKTQPIA Α.Ε., ~o..,.ou κο·""'"., •:!<Ι, 1~19ΙΑΨ•. t INFO, 
κο.-μο>;J·.-οο-__., . 12. <'221 2~\r.5' t STEP, ~ ~o<ό'JI.OIJO '' 2JJM t 
CHERRY COMPUTERS, ~ ι.ι,ψ.-.\r<>J ~ Γk-;αι,. 11 223:cι ι 
TEXNIKH ΜΙΚΡΟVΠΟΛΟΠΠΩΝ, π.:"""""'"""" ;~ <ό912Ι 

ΛΕΙΒΑΔΙΑ 

t ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ COMPUTER SYSTEMS. Ίι:οο.-~, Μο;<.'ι'"'• ω 

___ Μ_ΕΓΑΡΑ __ _ 
ι ΓΝΩΣΗ COMPUTERS.- ι.,_,~~- ~·1$13312 

ΜΥτΙΛΗΝΗ 

tHI-FIELECTRONICS-KINIKΛHΣ, xwιτc .i><'"'l'. 17''·'' 
ΛΕΣΒΙΑΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ, ~τ•νc. l22&:~ 

=ΑΝΘΗ 

tΔΗΜΟΚΡΠΟΣ,Βοο.κ"'"'''τ'""' J;J~!·t ΠΑΡΑΙΧΟΣ-ΚΕ· 
ΦΑΛΑΣ, ιο'<ηστ"'-"""'2 16iJ21J 

tCOMPUTERPRACYICAEΠE , Ma.(•...aι;•ιι&zo...,_υι;ι;ψt 

Η Κ, MaJI)O'Jζη 4-4, '222(7 tAI-1". Amstoad Sr<>;'ru~. Sooyo, c.:ιtnι t 
ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ COMPUTER ΟΕ, Γkφ<ι.ο; 61>-t.B. 1't025 ι 
MICROτEC,Prι\<!lk;<xA• ' 52&Kor4"!:t155'!.~:mtONLINE 
SYSTEMS, ~~''' 10~11 JJSOOJ t ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε., 
Μο4-·ιο-:: W-Ji :ιrm1 ι ΠΡΟΜΗθΕΑΣ, ~nΙστημοVΙΙCό κσι τεχ~ι
~-~~~ό;~~~~~σκώΙΠσς. Ση. Κσρσβασίλης Ο.Ε. , EU..ιc.; 

ΠΤΟΛΕΜΑI"ΔΑ 
tΕΠΙΛ0ΓΗ,~~ορτ.οu101Θi"J tΝΑΤΑΣΑΚΩΝΙΝΙΔΟΥ
ΗΙΑΡΑ, n Μιλa4.ι."ι40~1Ι:JΙJ1 ι MΙCRO COMPUTER SHOP, n 
Μ<J.a(:ι·οοι.:;ι.:ιοο.nιοι.εμσ;όο 

ΠΥΡΓΟΣ 

ι ΤΕΧΝΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ, 6ι:ιwτ0!<4«.>;; !!. 2JΙΟΟ. αι11 

ΡΕΘΥΜΝΟ 

ΡΟΔΟΣ 

tΑ.Μ.Λουiζi~ς.Βε''""'"""ι.s.ΒόΙ~.<:;ι;<•tΜΙCΑΟΡΟLΙS, 
"'•ιc-\,nιτ~21};""tRQOOSCOMPUTERCENTER,;.,.ε 
"' · 8-ΙCJ;ustΞΕΝΑΚΗΣΑ.Ε.,ΛΙνδουSΟ, 3G2742659ϊ 

ΣΑΜΟΣ 

• ΓΕQΡΠΟΣ Ε. ΠΑΛΑΜΑΡΗΣ, ΒΑΙJΎ !•o,G~ 

ΣΕΡΡΕΣ 
ι COMPUTEA FUN SHOP, p,,,, 2 2•όm • SERRES COM
PUTERCENTER, 1ι;:rroo.oo,:o>c• ΓPHΓ. TIAKIPΔAHΣ&ΣIA 
O.E .,~o~ J 

ΣΠΑΡΤΗ 
tCOMPUTER&VIDE0,A'(Ilα.\aou:6,23515tK.ΨYXO
ΠOΣ & ΣΙΑ Ο.Ε., Λ.<:um,••oa ι·JΙ :ιΙ:• t.~S5' ι·-~ 

ΣΥΡΟΣ 
tΣYPQΣCQMPUTERSANDVIDEQCENTER, Α ο»:ι 16 

ΤΡΙΚΑΛΑ 
t MICAOPOWER COMPUTEAS, χο·(η,.,. ~ι MICRO 
WONDER.•~oι; 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

tΠΛHPOΦOP\KHO.E. ,>&yopo~ 1li<J>Ss:= 

ΧΑΛ Κ ΙΔΑ 

ι ΤΡ!ΑΝΤ ΑΦΥ ΛΛΟV COMPUTERS AND SEAVΙCES. • :-<.;. 
τoc1j!J7t4tτEXNOΛOΠACOMPUTERSYSTEMS,π 
'4,1<>;φ:>;«;,!1%3. 

ΧΑΝ ΙΑ 
ι ΚΥΒΕΡΝΗτtΚΗ ΑΦΟΙ ΜΑΡΜΑΡΑΚΗ Ε.Ε., ;.~o..<>;ot:' 
!C-450. 73ΙCΟ' MICROLAND, ~""'oPf"/00 Κ 7J1·Χ :i!i• <.>:i- t 
ΜΕΜΟ COMPUTERS, Τζσνο.-""1 •3. 1a...:: ι VIDEO COM· 
ΡUΤΕR,r_--...,.;,.!.οι<ηι;ι""'-ο"'<"'& Ξο -..ιι.,~ ,,:.ι;-,,, 

ΧΙΟΣ 

•CHIOSCOMPUTER,CENTER,Κε.-τ., vroιnι:-oc·•'"'-'-~ 
Γioo•ou4 . 261ΙMtCHIOSCOMPUTERSHOP,Br=,, · 
""""~-""- 15'00 rw • .,.. Epsco. Γ«ιι"r>e co~pot"'o ; 



COMPUTERS 

ΠΟΛΕΠΑΙ5ρecιrum• 2:με40nρο

γpαμμaτα25000,2mιcιοdrονesln

tert~ce 1 ~οι 30 cartr~dg<!$. 25000 
Am~mouse Ι2000.εο<τunωιήςSΡ.ι 

kι:ιslι,1GP-50S10000Multιlaceνer

s,on48μειoysιickρhasorone. 

Ι5000250ΙΙΡΟγραμμοτα5000β(Ισrι 

γιο monιtor 2500 ολα μοζι 85000 
κοςΣτελιος646056βμι;τότοςθμμ 

SPECTAUM 
PLUSaτo~ouηrou 16000. MULτi
FACEONE 14000. ΡΗΙLIΡSκοοετό
Φ\ο!νΟ 10000, ΟΑΤΑ RECOROER 
8000, KEMPSTON INTEAFACE 
3000. KONIXJOYSτtCK 3000. βΟ 
ORIGΙNAL καοέτι:ς avvλι~cς με 

κοtνΟUρ'f'(Ιnαιχνιδιοοπο400δρχ. 

6001\αινοvpγισ!'ΙαιχνίδιοσεSΟκοοι:

τες 11pος 30 δρχ. το nαοχνίδι ΤΗΛ 

9752833 ΚΟΣfι\Σ ΟΛΑ ΜΑΖΙ ΑΠΟ 
104.000 ΜΟΝΟ 75000'1 

EVKAIPIA nωλειrοι SPECTRUM 
<ffiK με JOYSτtCK INTERFACE + 

ΙΝΤΕRfΑCΕφι,.ινης + 13ΌnΡQγρ(ψ

μοτο • 2 ονηyραφοκο μοvο 37 000 
Τηλ 9823248 απογεuμο Χρηστος 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SPECTRUM • 2 ΜΕ ΕΝ
ΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ 

JOYSTiCK ΚΑΙ ΠQΛΛΑ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑΣΕ ΚΑΛΙ-1 ΤΙΜΗ, ΓΊΑΝΑ· 

ΓΙΩΤΗΣ. ΤΗΛ 6523585 

ΠΩΛΕIΤΑΙ SPECτi~UM PLUS + 

ΚΑΣΕΤΟΦΟΝΟ COMPUTONE • 
JOVSfiCK OUΙCKSHOT • ΚΕΜΡ· 
STON INTERFACE t 3 BIBΛIA' 10 
Γ1ΑΙΧΝΙΔΙΑ 32 000 ΝΙΚ ΟΣ ΤΗΛ 

812821 θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΠΩΛΕIΤΑI SPECTRUM • 2 ΟΛΟ
ΚΑΙΝΟΥΡΠΟΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ 

JOVSfiCK ΣΕ fiMH ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 

ΤΗΛ 0521·200~ ΚQΗΑΣ 

EVK.f.IPIA! Πωλειται SιnclaH ΖΧ 

Spectrum48Koεάρ<σr,..,,..σrόστoσrι 

+ κσοε1όφωvο CompuΙone.,. 160 
προγpι:Ιj.ΙμοrΟ•4βιβλlοΤιμή29000 

nλ,pοφοpιcς τηλ. 9713950 Κωστσς 
Μετα ης 900 μ.μ 

COMMOOORE 64 ΑΜΕΡ ΙΚΑΝΙΚΟΣ 

+ 1541 OISC ORIVE. CAATAIOGE 
SIMQNS BASICΌ 30 ΔΙΙΚΠΕΙ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΠΑIΧΝΙΔΙΑ ΜΟ· 

-- ArrEAIU--~ ------
ΝΟ 80000 ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΕΠΙΣΗΙ ΜΙΝΙ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ EXPQMH ΜΟΝΟ 

50000ΤΗΛ9928925 

COMMOOORE 64 • ΚΑΣΕΤΟΦΟ 
ΝΟ • MUSΙC ΜΑΚΕΑ + 1SO ΠΑΙ· 
ΧΝΙΔΙΑ • JOYSfiCK OUΙCKSHOT 
PLUS • MANUALSO/IAHAKOY· 
fiA ΤΟΥΣ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΜΟΝΟ 60000 
ΔQΡΟ ATAAI 2600ΜΕ 4 ΚΑΙΕΤΕΣ 
ΤΗΛ 5989218 9·12 ΜΜ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODOAE 64 με 

DISK·ORIVE 5 114" σε καλη ιιμη 

Κοrοοτσσrι κολη, λονω τιι:ριοpιομt· 

ΙΙηςχpησης Τηλεφωvα031-824053 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64 • ΚΑ
ΣΕΤΟΦΟΝΟ • JOVSTICK + ΠΡΟ

ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ • ΟΔΗΓΙΕΣ ΗΑ ΕΛ
ΛΗΝ Ι ΚΑ t \ 8ΙθΛΙΟ ΤΗΛ 8940093 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΜΟΝΟ ΔΡΧ 4() 000 

COMMODORE 1280 ΜΕ ΒΙΒΛΙΑ • 
20 ΔIΙΚΕΤΕΙ • JOYSfiCK nMH 
110.000 ΤΗΙΙΕΦΩΝΟ 4517464 ΓΙ 

ΑΝΝΗΣ ΑΠΟΓΕΥΜΑ 

ΠΡΟΛΑΒΕτΕ COMMOOORE 128. 
ΕΓΧΡΟΜΟ MONHQA PHΙLIPS 

120 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ· 
ΤΑ. ΝΕΟΣ MOUSE. SYNTRON 01-
GIORUM ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ Ολλ ΜΑΖΙ 
Η ΞΕΧΟΡΙΗΑΙΕΤΡΕΛΕΣ fiMEI 
ΤΗΛ5811951·Sθ19084 

COMMODORE 128·0 • FΙNAL 

CAATRΙOGE • 110 ΔΙΙΚΕΤΕΙ ΜΕ 
400 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • ΔΙΙΚΕΤΟ· 
ΘΗΚΕΣ + ΒΙΒΛΙΑ ΣΕ ΦΟΒΕΡΗ τΙΜ Η 

ΕΠΙΙΗΣ SPECTAUM PLUS • ΤΚΚ 
!NTERFACE + ΜΟΝΙ fQR PHILIPS 
7502 • 550 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + 81· 
ΒΛΙΑ ΕΥΘΥΜΙΟΣ 6423292 6-8 Μ Μ 

COMMOOORE Amiga 500 εγγuη· 
ση ΝΕΜΟΧ εuιιαλιες. ανrαλλονες 

δωρα ιηλ. 7513717 MICPOTEXNO· 
ΛΟΓΙΑ 

COMMOOORE 64 ΑΡΜΟΝ ΙΟ ΑΥ 

ΘΕΝΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΑ· 

ΓΝΗΤΟΦΩΝΟ. fiMH ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ Α· 
ΠΟ 90000 ΜΟΝΟ 50000 ΛΟΓΟΑ
ΝΑΓΚΗΣ ΜΕΣΗΜΕΡΙ ΛΑΚΗΣ 

ΠQΛEITAt ΑτΑRΙ 520ST ΑΡΙΗΗΣ 
ΚΑΤΑΠΑΣΗΣ (ΕΠΕΚ1ΑΙΗ ΜΝΗ

ΜΗΣ 1M8yte). ΠΛΟΥΙΙΑΣΥλλΟΓΗ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ. ΣΕ ΛΟΓΙΚΗ τι

ΜΗ. ΠΑΡΑΔΙΔΟΝΤΑΙ ΜΑθΗΜΑΤΑ 

ΕΚΜΑθΗΙΗΣ ΤΗΙ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

ΤΟΥ ΤΗΛ. 6659488 ΑΠΟΗΟΛΗΙ 

ΠΩΛΕΗΑΙ AMSTRAO 464 ΜΕ 0-
ΘΟΝΗ ΠΡΑΣIΝΗ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ JOVSfiCK ΣΕ 

ΚΑΛΗ tiMH Η ΕΓΓΎΗΙΗ ΙΣΧΥΕΙ Α· 
ΚΟΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛ 

AMSTRAD 464 ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΕ ΤΟ 
MANUAL ΣΕ ΑΡΙΠΗ ΚΑΤΑΗΑΙΗ 
39000 ΤΗΛ 426312 2·4 μ μ ΟΕΣ 
ΣΑΛΟΝΙΚΗ 

AMSTRAO 464 ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΑΜΕ· 
TAXE\PIHOI • ΕΓΓΎΗΣΗ ΑΝΠ· 

ΠΡΟΣΟΠΙΑΣ • 200AIGINAL ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ • JOYSTΙCK ASC + 

ΒΙΒΛΙΑ 70.000 ΤΗΛ. 2772317 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD cpc 664 ιιε 

εγχρωμο μov110p 20 διο~εrες. 120 

games υτιυτιεs cφορμαγες • 
ιoystιcks • ΙΙ"ολωδιο ΙΙ"οοι:ιοφωνοιι 

σrηvε~rτληκrικη 1Ιμήτων70.000τηλ 

9819925 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 ΕΓ· 

XPQMOI ΚΑΙΕτΟΦQΝΟ JOY
STΙCK ΓΛΩΣΣΕΣ ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ θΙΒΛΙΑ ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΕ· 

ΚΤΟΙ ΤΗΛ 4121197 6-10 μ.μ 

ΣΤΑΥΡΟΣ TIMH ΕΚΠΛΗΞΗ'" 

AMSTRAO 6128 ΕΓΧΡQΜΟ • PAI
NTER SEΙKOSHA GPHX)A • 13ΔΙ· 
ΣΚΕτΕΣ 50 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • 81· 
ΒΛΙΑ ΓΑιΊΛΙΚΑ ΟΛΑ ΑΓΟΡΑΣΜΕΝΑ 

ΠΡΟΣΦΑΤΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 100.000 
7663630 

AMSTRAD 6128 + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑ 

• ΔΙΙΚΕΤΕΣ + βΙΒΛΙΑ • ΔlΣΚΕrΟ
θΗΚΗ ΕΥΚΑIΡΙΑ. ΤΗ/\ 5122911 

PCI512-2f00 ΕΓΧΡΩΜΟ ΠΩΛΕΙ· 
TA I ΜΕ FRAMEW0RK -2(7d) 
ΟΒΑSΕΙΙΙ • PLUS {7<1). SYMPHO
NY (6d) • 25 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ {30d) 
+ ΠΕΝΤΕ 818/ΙΙΑ ΟΛΑ 160000 
9517703 ΓΙΩΡΓΟΙ 

AMSTRAO 1&40-1512 OLVMPIC 
ΟΑΤΑ MAC TUABO • AMIGA 
COMMODORE- ACE ΑΝ ΕΝΔΙΑ· 
ΦΕΡΕΗΕ ΝΑ ΤΑ ΑΠΟΚΤΗΣΗΕ ΣΕ 

ΧΑΜΗΛΗ fiMH ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟ· 
ΗΗΡΙΞΗ ΚΑ Ι ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗΑΝΤΙ· 

ΠΡΟΙΩΠΙΑΣ Η ΠΑ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟ· 

ΤΕ ΑΛλλ COMPUTERS. Et<lΎΠQ. 
ΤΕΙ. ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. ΜΕ ΚΑΘΕ Α· 

ΓΟΡΑ ΠΟΜΑ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ ΤΗ 

ΛΕΦΩΝΗΗΕ 9933062 Κο ΔΗΜΗ· 
ΤΡΗ. ΑΠΟΗΕΛΛΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΗ 

ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΕΥΚΑΙΡIΑ MSX SV! 728 • ΜQΝι 
TOR ΠΡΑΙΙΝΟ PHILΙPS • ΚΑΣΕ 
ΤΟΦΩΝΟ SANYO • CARTRΙDGES 
• 15 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ • DATA BASE • 
SPREAOSHEET • ASSEMBLER + 

3 ΒΙΒιΊΙΑ ΟΛΑ ΜΑΖΙ Η ΞΕΧΩΡΙΗ Α 

ΙΕ ΕΞεΥΤΕΛΙΗΙΚΕΣ fiMEΣ ΘΕΣ· 

ΙΑΛΟΝΙΚΗ ΗiΛ 1031) 415064 ΓΙ 

ΩΡΓΟΣ 

ATARI400· 900· 1 30ΧΕΜΕΓΑΛΗ 

ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

ΠΑΙΧΝIΔΙΩΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΓΙΑ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΛ 642{;225 ΔΗ 
ΜΗΤΡΗΣ ΑΓΓΕΙΙΟΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ APPLE I! C 1ΟΟΟΝΗ 
KYPIA ΜΟΝΑΔΑ. MANUAL + ΔΙ· 

ΣΚΕΤΕΣΙ ΚΑΘΩΣ & ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜ 
ΜΑ APPLE WOAKS (ΜΕ ΔΙΣΚΗΕΙ 
& ΕΛΛΗΝΙΚΟ - ΞΕΝΟ MANUAL) 
ΗΗΝ ΤΙΜΗ ΤΩΝ 70 000 ΤΗΛ 

5245(;66Κσ> ΣΑΚΚΟΥΛΑ 9-17.00 

SOFτWARE 

15 ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ ΠΑΙ· 
)(ΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ SPECTRUM 
ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ 2 ΚΑΙΕΤΕΣ Ε:Η· 
ΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟ 1200ΔΡΧ ΕΓΓΡΑ 

ΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥ 

θΗΜΕΡΟΝ ΤΗΛ 8840832 

30 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ SPECTRUM 
ΑΠΟ ΤΑ ΠlΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ ΓΡΑΜ 

ΜΕΝΑ ΣΕ 2 ΚΑΙΗΕΙ Ε:ΗΝτΑΡΕΣ 
ΜΟΝΟΝ 1 200 ΔΡΧ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗ· 

ΜΕΝΗΤΗΛ. 8841084 

SPECTRUM. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 1 000 
ΠΑΙΧΝΙΔIΑ- ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ• ΚΑΤΑ 

ΠΛΗΚfΙΚΕΣ fiMEΣ ΛΟΓΟ ΑΛλλ· 

ΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ ΑΠΟΗΕΜΟ 

NTAI ΕΠΑΡΧΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

(01)4922702 

ΓΙΑ SPECTRUM UTILΠIES 

ΓΛΩΣΣΕΣ. ΕΚΠΑΙΔΕΥ1" ΚΑ ΠΡΟ 

ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔIΑ 

ΑΚΟΜΑ ARCAOEΙAOVENTURE 

ΗΑΝΟθΟΟΚS ΤΟΡΑ ΚΑΙ CQ"' 
MOOORE 64· 128 COLOA ΜΟΝ• 
TOR H{OMSON MEDIUM RES0-
LU110N ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ Κ ΜΑΝΟ 
9235210 



1-----------------ArTEAIEΣ----------------

tiACKΙNG ΣΤΟΝ SPECTRUM ΟΛΑ 
• ~ ΑΝτΙΓΡΑΦΙΚΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΙ 

.'ΟΝΟ 1250 δρ~. ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥ· 
~'.~ΕΝΗ ΤΗΛ 0226·~2506 

nΡΟΤΟΧΡΟΝΙΑτΙΚΕΣ ΥΠΕΡΠΡΟ 

110ΡΕΣ Α YθENfiKOY SPEC
·:ιuM SOFfWARE ΑΠΡΟΙΔΟ· 

;ΤΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ENHMEPQME 
-ι ΣΥΛΛΟΓΗ ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΗΗΝ 

"ΑΡΧΙΑ 8615 ·977, 86~6·961 

~0·313 

~ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SPECHI UM 
128 Κ ΟΛΑ Τ Α ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ • 

- .'\ΛΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ • ΕΓΓΥ

'.'ΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ ΤΕΡΑΗΙΑ 

\ΛΟΓΗ • ΠΟΛΛΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕ1Ι 
-'<ΟΙ 9615792 0110 ΤΟ ΣΑΒΒΑ· 
~ΥΡΙΑΚΟ ΙΚΑθΗΜΕΡΙΝΑ ΜΠΑ 

30 μ μi ΗΑΜΑΤΗΣ 9753203 
~ΤΑ 700 μ.μ. · ΚΩΗΑΣ 5125600 

•1000μ . μ 

ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΗΕ ΥΠΟΛΟ 

'ΤΗ tAMSTRAD. COMMODO
- SPECTRUM) ΣΕ fiMEΣ ΦΑ· 
.~ΑΗΙΚΕΣ . ΤΗΛΕΦQΝΗΗΕ ΜΑΙ 

"'RΙVE 5 11( R ESEτ BUTON ΚΑΙ 
R ΙGINAL SOFTWARE ΓΙΑ 6128 

,'f ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟ 
110ΡΕΣ ΤΗΛ 2932852.Κα ΔΕ

:.,ΟtΝ.Α 

t:OMMOOOR E 6<1 Πωλεηαι ησuλ-
1'1 μοu 1987 nενη.τσ διοοημα 

>MES ι>nwς ACE 2 ART 
ιJDIQ 2. KRAKOUT 2, BARBA

AN 2, GOLD RUNNER, RENE 

GADE. LAST MISSΙON. VIIZBALL 
~aι όε•οόtς aλλο ano ro •aλuτερα 
nραγραμμστaτοu1987.στηνnρa· 

οφapα rwνΑΟΟΟόΡχ.γιακοσε τα~α• 

γιa ό<(}>(Cτ α. Στελν"'τησυλλογη μοu 

nσνοο υ τοχuόpσμ ι ~ι.χ; μ ε οντι κστο· 

βολη ΤιιnpαγραμμΟ Ι σ τpέχοuν ολο 

~ο• ολσ cι~αι του τ~7 Τηλcφωνο 

9942176 και curuχισμε~ος ο και· 

νΟuΜιοςχρΟνος 

33Πι\ΙXNIΔIA.ΓΙaCommα,joren"' 

λοuνται σrΙΊντομiJΤΡΕΛΑΣ 3000'Α· 

ΚΟΜΑ ε ιό ι ~ η npoσφopa ot Διοκετο 
Σ τέλνσuμεnσντσuτηλ9933080 

Ι SΟΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΤΑ ΓΙΑ C64 128. ΑΜΙGΑ! ΜΟΝΟ 
ΔΙΣΚΠΕΣ nMH ΕΚΠΙΙΗΞΗ ΓΙΑ 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΟΣΟΤΗΠΣ ΛΟΓΩ 

ΣΠΟΥΔQΝ. ΝΙ ΚΟΣ 6~23274 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ COMMO
OORE • 64 ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΙ· 
ΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ nΡΟΛΑΒΕ· 

Π ΝΙΚΟΣ 6525Α9Α ΑΠΟΓΕΥΜΑfl· 

ΝΕΣ ΚΑΙ ΠΡQΙΝΕΣ QΡΕΣ 

COMMOOORE 64 - 128 - AMIGA"' 
ΠΡΟΛΑΒΕΤ Ε' " ΠΩΛΟΥΝΤ ΑΙ Χ ΙΛΙΑ· 

ΔΕΙ ΠΑΙΧΝΙΔIΑ"' ΟfΙΔΗΠΟΤΕ Υ· 

ΠΑΡΧΕI"' ΦΑΝlΆΣΥΙΚΕΣ τΙΜΕ1" 

ΛΟΓΟ ΑΝΑΧQΡΗΣΕQΣ Μ!ΧΑΛΗΣ 

4181420 

COMMOOORE 64 Πwλt~ται η αuλ · 

λογη μοuαnό125nρογράμμοrα μό· 

νον ~(Χ)() δρχ ιιξ ιος πα ,-., ιιnό 

100000 ACE 2. ART STUDIO 2 
RENEGAOE_ KRAKOUT. RED 
BUBBLE ΒΟΒθLΕ, ΙΝΟΙΑΝΑ JO 
NES. Τρε~οuvόλa.κοοετο κοιδιακε· 
τοΣrελνωaν τικοτο.βολητηοuλλογή 

μοu σε όλη την Ελλαόο Τηλ 

AMSTRAD 6128 SOFYWARE AnQ 
EΞOfEPIKO ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 

ΤΕΡΑΗΙΑ ΣΥΜΟΓΗ ΧΑΜΗΛΕΣ 

ΤΙΜΕΣ ΠΡΟΙΙΑΒΗΕ ΤΑΚΗΣ 

2620057 

ΠΡΟΛΑΒΕΊΈ!! ΠΩΛΟVΝΤΑΙ ΓΙΑ 

AMSTRAD ΤΑ ΚΑΛvτΕΡΑ ΠΡΟ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΗΥθΕΙΑΝ ΑΠΟ 

ΑΓΓΛΙΑ ΣΕ ΑΠΙΘΑΝΕΣ τtΜΕΣ. ΚΟ 

AMSTRAD SOFTWARE (ΚΑΣΕτΑ 

Δ Ι ΣΚΕΤΑ) ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ ΑΔΙΚΑ 

ΤΑ EXOVME ΟΛΑ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙ· 

ΜΕΣ ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟ· 

ΛΗ 8067140 ΟΟΜΑΙ 

61 28 SOFTWARE. Ε Ι ΔIΚΟΤΗΤΑ 

Games και Αντιγραφικσ EKTEfA
MENO ΔΙΚΤΥΟ ΑπικiΊ Τηλ 9625· 
221 ΩΡΕΣ 1700·2100 · SUPER 
ΚΛΗΡΩΣΗ 

ΠΟΡΝΟ ΓΙΑ AMSTRAO 25 ΔΙΑΦΟ· 
ΡΕfΙΚΕΣ ΕΙΚΟΝΕΣ ΤΡΑΒΗΓΜΕΝΕΣ 

Μ Ε ΚΑΜΕΡΑ. ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΔΕΙΤΕ ΘΑ 

ΧΑΙΕτΕ ΤΗΛ 038 1123156 Σrou· 

AMSτflλO ORIGINAL SΟFτννΑ
ΑΕ. Τεροοτοο οuλλογη για ΚΑΙ ΠΑ 

·ΔIΣKETA~ooPCCompa1obles Ma· 
nuals •οιοδ<lν•ε~οε ~αθε ΙΙJΧ)γpσμ· 
μα ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΔΩΡΟ ΕΝΑ

ΔΥΟ GAMES Γιανεχ_cτε 6128 /:να 
SUPER FORMAT 415 Κιιys 100% 
οομβοταμε DISCKIT3 ΑυθημεΡόν 
ποράδοοη ~αιτηνεnσρχοοπαραλαβη 

μ.εανtu<οταfjι)λησε3μέρες ΓοοΡC 

μ.ι:~ορrοΗΕRCULΕSnο:.ιλι:ιτοιnDΟ· 

γpσμμο nau την κανε• 100%CGA κοο 
•ρεχε ι ΟΛΑ ΤΑ PC GAMES Αλεξης 
9715103.Χρηοτος4825107 

AMSTRAO ORIGINAL SOFTWA
RE oc χομηλε~ τιμεςγιαόλa τa μη
χσνημστσ6128.~_664mελνοuμ.ι: 

nαντοu καο nορο nολλεςnpοσφορες 

Τηλ. 993~060 

Π ΡΟΛΑΒΕτΕ! ΧΙΛJΑ.ΔΕΣ ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ SPECTRUM AM
STRAD ΤΡΕΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΠΑΚΕΤΑ 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 1~ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ· 

ΤΩΝ 1150 BLACK DEVJL 0621 
26615 ΠΥΡΓΟΣ 

EVKAIPIA: AMSTRAO - COMMO
DORE 10 ΠΑΙΧΝιΔΙΑ ΔΙΑΛΟΓΗΣ 

ΣΑΣ ΜΟΝΟ 1000 ΔΡΧ. ΣΕ ΚΑΣΕΤΑ 
·Δ!ΣΚΕΤΑ ~.,- 5 1.'4~. ΥΠΑΡΧΟΥΝ 

ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑ!Α nΑΙΧΝΙ ΔΙΑ. Ε· 

ΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ, ΑΝτtΓΡΑΦΙΚΑ 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. ΗΕΛΝQ ΑΝτtΚΑΤΑ 

ΒΟΛΗ. ΤΗΛ 103 1 )782666ΠQΡΓΟΣ. 
~·11 ΜΜ 

.~ ? .• , ' ., ' 

!1_1 ·_CO(ί1r\Ji»=liC).) . ΚΟ\ ΩΟΝΙ ΚΑ I ΑΧ!!ΡΗΙΙΙΙ ΑΙ r I ,\ι \Ι Ρ~ΧΕι 
Γpσ<ιοιιt'Ι"ΟΥΥfλιοοοςοτοvnοpσ"οrωn n.ο)κuιΙι ><σθt 
•.ιι:>ογι..ΝΟοvτοσrοοχιι•""'Vι>0UΙJΙΙ οιο διοσιτμο μι ιοξiι 
• ,.,λι(<wν,uφηvι""""~ιwrΙΙ.χιvω .κ>) 
Af'(Ιλ>fC \IOXPI 15 ) ιξ<w;: X~WWV• O• J- δρ~ ιο<οο ι η Γ~ ι 
•uθf λ r~η • nιn λων, το ><ι..σιοc tf1 ιl\nρί•Vftι-io ι.ι< 5U !Οf>τ 
Οι ι:rγγιλiις μι nλοιοιο ~οι tιΟVΙΟ, tf1 r/kιρvvovtoι οιστό 
ΗD'\. ι ης ορχι"ήςτοuςτ!μής. t.....,οyyιλιι<nοu«χωρ; 

{ΟWσnόόλιc , τοc όλλ rc κnτή 4trl'f. 

Στι>.ιιrο κοunό'";ιaζiμ.ιμιοτaχu6ιχΨικήff!Ιt<JΥ'1 """'"" 
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Δ1Ε\'1tΥΝΣΗ -
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1 

AMSTRAO ORIGINAL SOFT
WARE (GAMES-UτiL111ESI ΣΕ 
ΛΟΠΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΠΑΡΑ-

1 
ΛΑΒΕΣ ΕΚ ΤΟΥ Ε::ΩΤΕΡΙΚΟΥ RE-

i 
SH 80UT0N. ORIVES 51 . .r' ΤΗ ι\ 
2932852 ΠΕΡΙΚΛΗΣ 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΡΟ
ΓΡΆΜΜΑΤΑ ΓΙΑ SPECTRUM AM
STRAD COMMOOORE ΟΛΑ ΤΑ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΧΑΡΤΕΣ 
ΚΑΙ POKES. ΕΓΓΥΗΣΗ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
ΤΑΧΕΙΑΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΘΑΝΑΣΗ! 
(0311916-263 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ γιο COMMODO
RE 64. Amιga PC CompaΙΦIΙΙS. ~ο
θι;Αmsιrad_στtλνοuμεnοντοuτηλ 
7513717 ΜΙCFΙΟΤΕΧ.ΝΟΛΟΓΙΑ 

ATAR1 520-1040 ST ΘΕΣΣΑΛΟΝ1· 
ΚΗ ΕΠΙΚΟΙΝΟΝΗΗΕ ΜΑΖΙ ΜΑΙ 
ΓΙΑ ΝΑΒΡΕΙΤΕΠΡΟΓΡιΙ.ΜΜΑΤΑ ΠΑ 
ΤΟΥ! ST ΠΑΝΑΓΙΟΤΗΣ 031 
213803 ΤΕΤΑΡΤΗ- ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
1100·2200 ΣΑΒΒΑΤΟ- ΚVΡΙΑΚΗ 

9.00-2200 

ATARI 520/1040 ST ΜΕΓΆΛΗ 
ΣΥΛι'<ΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΗlΝ 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΠΕΣ 3 112" ATAR I 
800ΧL!130ΧΕΤΕΡΑΣΤΙΑΣΥΜΟΓΗ 

ΣΕ ΔIΣΚΕΤΕΣ 8 ΚΑ!Ε1ΕΣ ΤΗι'< 

7516591 

ATAR1 520ST. 1040ST- 800XL 
65ΧΕ. 130ΧΕ 1000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΤΑ ΣΕ ΚΑΣΠΕ! ΚΑΙ ΔIΣΚΕ1ΕΣ 

ΤΗΛΟ31·236101 

IBM COMPATIBLES ΠΡΟΓΡΆΜ
ΜΑΤΑ, Γι\QΣΣΕΣ. MANUAL, GA
MES . ΠΑΚΕ1Α. ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑ Ι 
ΠQΛΟΥΝΤΑΙ. ΧΑΜΗΛΕΣ τΙ ΜΕΣ 

TEPAHIA ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟΗΕΛ· 

ΛΟΝΤΑ Ι ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΤΗΛ. 9933062-9930204 Κος ΔΗ
ΜΗΤΡΗΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

OL- PRINTER Ιnιerlace ΙOCar1rιd~ 
ges οχρησιμοnοιητα Gιβλιο PC
Μσ""ο' INTRA rιp001110PC- MOU· 
SΕWΙΤΤΥομετοχειριοτοnΡΟVρομ

μι:Ησ Ηλιας 3479763 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

yοσιtςεyyuηση ιηλ 7513717MIC
ROTEXNOΛOΓIA 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΟVΜΕ ΑΜΙGΑ CLUB 
ΣΙΓΟΥΡΑ 10 ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΟ ΜΗΝΑ ΠΛΗΡΟ
ΦΟΡΙΕ!ΤΗι\10119415362.9421173 
3475261 Κος ΑΝΤΩΝΗΣ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΟΜΕ mιcros μt PC 
Compatιblcs Amsιraό 6128. 1512 
οεημεςanοθrικηςτηλ 7513717 
MΙCROTEXNOι'<OftA 

ΑΠΟΘΗΚΗ COMPUTEAS nPO· 
ΣΦΕΡΕΙ ΣΕ ΚΑτΑ.ΠΛΗΚτΙΚΕΣ τΙ
ΜΕΣ AMSTAAD 464. 6126. 8256 
1512COMMODORE64 128.1541. 
1570 ΑΤΑΑΙ 1040 ST. 520SτFM 
ΑΜΙGΑ 500 ΕΚΤΥΠΟΤΕΣ cιτι
ΖΕΝ STAA. AMSTRAD. ΠΡΟ
ΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ MQNΙTOR 
SOUNDMASTEA ΙΗΙGΗ RESOLU· 
TION) ΧQΡΙΣ ΗΧΟ 15000 EVKOΛI· 
ΕΙ ΠΛΗΡΟΜΗΣ -ΑΝτiΚΑΤΑθQΛΕΣ 
ΔΕΚΤΕΣ Πι\ΗΡΟΦΟΡΙΕΣ6380411-

6399736 

ΕΚΠΛΗΞΗ. ΔΙΣΚΟΙ SEAGAτE 
20ΜΒ - CONTAOLLER ΚΑΙ ΓΙΑ 
AMSTRAO 1512 79500. 30ΜΒ + 

CONTROLLER 95 000 COMPU
TEAS I8M χτ·ΑΤ. OLVMP IC ΟΑ
ΤΑ. AMSTAAO COMMOOORE 
AMIGA, ΜΑΙΑΝΔΡΟΣ TULIP MAC 

com?U?=rι:» 
ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕ.ΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΑθΗΝΑ: Σ'fΠΡ<>'ί'44 ΤΚ 11741 

TURBO PRINT ERS ST AR-EPSON 
FUJ!TSU_ M!TSUBISH!. $ΕΙΚ0-
$ΗΑ ΔIΣΚΕΤΕΣ FUJI 450. GOLD 
STAR 280 SKC 280_ XIDEX 500 
PARROT 560 AMSOFT 3- 680 ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΑ ΑΑΛΑ Ε!ΔΗ ΣΕ ΠΟΛΥ ΧΑ· 

ΜΗΛΕΣ τΙΜΕΣ ΟΙ ΠΑΡΑnΑΝΟ ΤΙ
ΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕ ΦΠΑ ΜΕ ΚΑθΕ Α
ΓΟΡΑ PC ΠΟΛΛΑ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ 
ΑΠΟΗΕΛΛΟΝΤΑI ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ ΠΩΛΗΣΗ ΛΙΑΝΙΚΗ- Χ.ΟΝ· 
ό.ΡΙΚΗ ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑ Ι ΜΕ
ΛΕΤΕΣ ΓΙΑΔ Ι ΚΤΥΑΤΗΛ9933062 
-9930204 Κος ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΠΡΟΣΟΧΗ. Εμεις οvτaλλοσοοuμε 
τονuπολογ ιοτηοοςμc.οuτοκινη

rο''Νοι ToDACIA 1300.73μοντε
λο οε ~ολη ~στοοτοση το οvτολλοο· 
ιχ.Ι ΜΟΙ ζητω 40000 δρχ MOI PC 
οuμβοτόuτιολοyιοτημι;οκληpοδι
οκο. μονιτορ.πr;ριφεpειοκσιαιιnολ
λα npογράμi'QΙΟ. Δι;~τές μovov ΟΟ· 

βορές nροτόοεις Τηλtφωνον 

9942176 

[] 
ο -------



KAPfA ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΠ1Ν 

Παρακαλώ να με εγγράψετε συνδρομητή στο 

περιοδικό PIXEL. για ένα χρόνο (11 τεύχη). 
rιa το σκοπό αυτό, σας aπέστειλα την ταχυ 

δρομική επιταγή Νο .. με το ποσό των 3.000 
δρχ. αντί των 3.300 της τιμής περιπτέρου. Αν. 
νια οποιοδήποτε λόγο. δε μείνω ευχαριστημέ

νος από το περιοδικό, μπορω να διακόψω τη 

συνδρομή μου και να πάρω πίσι.> το υπόλοιnο 
των χρημάτων μου, χωρίς την παραμικρή κα

θυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _ _ 

ΔΙΕVΘΥΝΣΗ 

τ.κ. _ ΤΗΛΕΦΩΝΟ __ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ 

Η ΣVΝΔΡΟΜΗ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕVΧΟΣ 

Νο. _ 

------------------------------;:.}-~ 

Ρ~ΧΕι ΔΕΛτιο τοΡ GAMEs 

Σημειώστε την μάρκα του 

υπολογιστή που αναφέ

pεστε 

Το πέντε καλύτερα προ- Τα τρία επόμενα προ

γράμματα για τον υπολο - γρομματα που σκεφτομαι 

γιστή μου είναι να αγοpασω είναι: 

Ι SPECTRUM 
J AMSTRAD 

1) _ __ 1) 
2) _ __ 2) 

J COMMODORE 
Ο ATARI ST 

3) _ 3) 
4) 
5) 

Ονομ/νυμο: _ Διεύθυνση Τηλ. __ 

------------------------------~--1 

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΏΝ 

Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερο γιο τις 
εταιρίες. το πpοιόντα και τις υπηρεσίες που 

διαφημίζονται στο P1XEL. εντελώς δωρεάν 
και χωρίς καμιά υποχρέωσή σος. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημει
ώσετε με κύκλο τον αριθμό της σελίδας της 

διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπλη

ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε 

στη διεύθυνση του περιοδικοU. Το Τμήμα Ε

ξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για 

λογαριασμό σας όλα το υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες μέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις a
ντιπροσωπίες οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ _ _ ΑΡ. TEVXOVΣ __ 

ΕΠΩΝΥΜΟ_ 

ΟΝΟΜΑ __ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ____ ΤΗΛ.: ___ _ 

ΔΙΕVΘΥΝΣΗ _ ___ Τ.Κ. 

ΕΧΩ VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ __ 

234587881011121314151817 
181820212223242528272828 
303132333435363738304041 
424344454847484950515253 
545556575658606162636465 
666768607071727374757$77 
787980818283848588878889 
8091029384850&879888100101 
102 103 104 105 108 107 108 108 
110111 Η2 113114 Η5 116117 
118110120121122123124125 
126127128129130131132133 
1341351-38137138139140141 
1421431441451481471481411 
150 151 152 153 154 155 158 157 
156158160161182183164185 
188167168168170171172173 
174 t75 178 177 178178 180 181 
182 183 184 185 188 187 188 188 
190 101 102 183194 HI.S 188 187 
HIB 100 200 201 202 203 204 205 
206 207 208 209 210 211 212 213 
214215216217218218220221 
2222232242252 2 6227228228 
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Ά
· ~j:~σορ 
conver· 
sion αυτή 
τη φορά 

από την Konami. Τελικά 

φαίνεται ότι οι εταιρiες 

προτιμούν την εύκολη. 

Πάντως αν σας αρέσουν 

οι επιδρομές .με τζιπ και 

εΛικόπτερα και έχετε 

γερό νεύρα, τότε ΤΟ ΠΟΙ· 

χνίδι είναι ότι πρέπει γιο 

nς πολεμικές σας φιλοδο

ξίες. Τα graphics είναι 
&1(1Jλ,]κτικά- ευτυχώς δη-

λαδή γιατί αλλιώς ... Ο ήχος 
είναι ανάλογος της υπό

θεσης - πολλά μπαμ, 

μπουμ και άλλα διάφορα 

(όταν έπαιζα είχα βάλει ω

τασπίδες!). Και τώρα va 
πούμε και Λίγα πράγματα 

για τους τυπάδες του παι

χνιδιού. 

Πρώτα απ · όλα να οας 

τους συστήσω: Λοιπόν έ

χουμε τον Bob, τον 
Oeckar, τον Grey και τον 
Ouint . Ο τελευταίος μά
λιστα φοράει ένα έξαλλο 

μαύρο γυαλί άλλο πράμa.ι 

ΊHUNDERCAJS 
Μ

α μnορούοον να 

ξεφύγουν: ·οχι 

βέβαι~. Η Elit_e με
τό ano απραξια 
αρκετού καΙρού 

βούτηξε τour; Thunder
cats από την τηλεόραση 
και τους μετtτρεψε σε 

arcade game. Ο ρόλος 
σας νομίζω ότι είνοι προ
φανής. Πάντως εγώ κάτι 

άκουσα για κλε μμένα μά
τια της Thυπdera κα ι για 

κάποιους διαβόλους (βλέ
πε Motemeπ). 

Το παιχνίδt έχε ι βγε ι σε 

δύο νersions την νers ion 

1 γιο μηχανήματα που έ
χουν 64Κ και την 

νersion 2 για 128Κ. Η 
δεύτερη νersion έχει πε

ρισσότερα {και δυσκολότε

ρα) επίπεδα. Ακόμη υπάρ

χουν πάρα πολλό. - και 

όμορφα σχεδιασμένα -
αντιπαθητικό. πλασματό.κια 

τα οποία έχουν σαν μόνι

μο σκοπό να σας δημιουρ

γούν μπελό.δες. Το Back
ground του παιχνιδιού εί 

ναι φανταστικά και αυτό 

γιατί είνα ι digit ized. Η κί
νηση είναι πολύ καλή κα ι 

τα spri tes μεγάλα. Ο ήχος 

Αναμείνατε λοιπόν ... 

RED L.E.D. 
Θ

υμάστε το 

S~indizzγ? Ε
κεινο το πε

ρίεργο και πονδύοκολο 

παιχνίδι στο οποίο ελέγχο

τε μια σβούρα; Ε λοιπόν 

το Red L.E.D. είναι · ένα 
αρκετά καλό αντίγραφο • 
τουλάχιστον όσον αφορά 
την ιδέα. Η αποστολή μοιά

ζει πάρα πολύ με αυτή 

τοu Spriπdizzy μόνο που 

αντί για σβούρα ελέγχου

με ένα αστείο ανθρωπάκι. 
Βέβαια στο δρόμο του 

τη δόξα βρίσκονται 

εμπόδια nάσης φύ

αnότομες nλα-

γιές, βαθιές χαράδρες, τρύ
πες {όχι μαύρες!) κ.λπ. Α

κόμη υπάρχουν γεννήτριες 
τεράτων {βλέπε 

Gauπttet) οι οποίες αν 

καταστραφούν έγκαιρα θα 

σας γλυτώσουν από αρκε

τούς μπελάδες . Ευτυχώς 

ο καλός μας φύλακας άγ

γελος φρόντισε να μας 

διευκολύνει και λίγο τοπο

θετώντας σε ορισμένα ση

μεία τηλεμεταφορείς, 

smart bombs και ψυγεία 
(παγώνουν τους εχθρούς 

ντε!). Αναμείνατε 

joystick σας:. 

·-····-··-····:-, .... , 
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ο ότι η τέχνη του 

πολέμου είναι αρχαία, 

φαντάζομαι πως το 

γνωρίζετε και το παραδέχε 

στε όλοι. 

Αυτό που ίσως δεν γνωρί

ζετε είναι ότι και το ίδιο το 

παΙχνίδι είναι αρχαίο. Η ιδέα 

για τη δημιουργία του 'The 
Aπcient Art of War" έχει τις 
ρίζες της στο έτος 400 π.χ. 

Μη με κοιτάτε έτσι και δεν 

aστειεύομαι Το έτος aυτό, έ

νας Κινέζος_ φιλόσοφος, ο 

Sυn Tzu, έγραψε ένα βιβλίο 
που είχε σαν τίτλο "The Art 
of War" και περιεχόμενό του 

ήταν κάποιες βασικές έννοι

ες περί του πολέμου. Βέ 

βαια, μετά απ· αυτό η υπό

λοιπη ζωή του Sun Tzu πέ

ρασε μέσα στους στρατώνες, 

αλλά aυτός άλλο που δεν ή

θελε 

Αρκετές ειωτοντόδiς χρό
νια μετά, η Borderbound 
software, βασιζόμενη σε αυ
τό το βιβλίο, έφτιαξε το παι

χνίδι που τρέχει στους υπο

λογιστές της ΙΒΜ και στους 

συμβατοίις τους . Τα "The 
Ancient Art οΙ War" είναι έ
να παιχνίδι περισσότερο οκέ-

ARTOF 
γράφει ο Α. Λεκόπουλος 

ψης και στρατηγικής παρά ο

ΥΙδήποτε άλλο. Ο βασικός 

του σκελετός aποτελείται α

πό έντεκα διαφορετικές μά
χες-ιστορίες. Πριν όμως 

πΡοχωρήσουμε σε κάποιο επί 
μέρους περιγραφή του παι

χνιδιού και των ιστοριών. κα

λό θα ήταν να πούμε μερικό 
πραγματά γιο το τι κάνει ο 

παίκτης - εσείς δηλαδή -
στο παιχνίδι. 

Παίζετε λοιπόν, κυριολε

κτικά, ηγεηκό ρόλο καθώς 

αποφασίζετε όχι μόνο για ης 

κινήσεις του στρατού σας, 

αλλά και γιο τη σύνθεση και 

το στήσιμό του από «μα

κριό», χωρίς δηλαδή να 

συμμετέχετε στην ίδιο τη μά
χη - με την έννοια του κου 

νάω -το joystick - και - πα

τάω - lire - γιο να σκοτώσω 

-τους aντιπάλους. Οι δικές 

σος αποφάσεις παίρνονται εκ 

του aσφαλούς, απ· τη σκηνή 

δηλαδή του στρατηγού . 

Μόλις τελειώσει το φόρ· 

τωμο, οι επιλογές που έχετε 
είναι δύο: ή διαλέγετε μία 

απ · τις έντεκα μάχες ή φτιά

χνετε το δικό σας στρατό. 

Καθώς το θέμα του χτισί -

ματος του στρατού είναι αρ

κετά περίπλοκο, καλύτερα να 

nοUμε πρώτο μερικο πράγμα

το για τις έντεκα αυτές μά

χες. 

Η πρώτη είναι ο αγώνος 

'{IO τις σημαίες (l"he Race 
for The Flags). Σε κάποιο ε
γκαταλειμμένο φρούριο υ

πάρχουν δύο σημαίες. Στην 

οθόνη φαίνεται μια κάτοψη 

της περιοχής που γίνεται η 

μάχη, καθώς και τα τάγματα 

των δίιο στρατών. Ο δικός 

σας είναι aυτός με το άσπρο 

χρώμα. Ορίζετε τις κινήσεις 

του με aπώτερο σκοπό να 

φτάσετε πρώτος εσεις στο 

φρούριο και να πάρετε τη 

σημοιο. 

Η δεύτερη ιστοριούλα είναι 

η μάχη των Φαρσάλων, ή, ό

πως το λέμε και στο Ελόντα, 

The Battle of Pharsalus. Η 
υπόθεση εδώ είναι πως οι α
ντίπαλοί σας είναι περισσό

τεροι σε αριθμό arιό εσάς 

και συνεπώς υπερέχουν. Ε

κτός βέβαtο arι· αυτό έχουν 

και δύο σημαίες ποu πρέπει 

να πάρετε για να τους νική

σετε. Το μόνο πράγμα που 

θα σας σώσει από την ήττα 



είνα ι οι σωστές στρατηγικές 

κινήΟεις . Το τρίτο σενάριο έ

χει τοv επικό τίτλο, ο Αγώ

νας των θεών (rhe Conlesl 
of Gods). Οι αvτίnαλες ομά

δες αποτελούνται οπό δύο 

στpατιώτες η κάθε μία. Σκο

πός σας είναι vα εμποδίσετε 

;ους aντιπάλους να θγουv 

ση' το δάσος μέσα στο ο

ποίο εκτυλίσσεται η δράση 
Το ζήτημα είvαι αν θα προ

σπαθήσετε να τους κDψετε 

αnλώς το δρόμο, ή να τους 

σκοτώσετε. 

Περνάμε στην τέταρτη ι

στορία, που έχει να κάνει με 

το Δάσος του Σέργουντ (rhe 
Sherwood Foresl). Πρέπει 
να ψάξετε και να βρείτε τη 

σημαία σας, rιου ειναι κρυμ

μέvη μέσα στο δάσος, rιριv 

τη βρουv οι αντinαλοι Έχε

τε όμως το πλεονέκτημα ότι 

κατέχετε έvα φρούριο στην 

καρδιά του δάσους. 

Η πέμπτη ιστορία έχει κα

τασκοπική υπόθεση, πράγμα 

που φανεpωvεται και από τ· 

όνομά της: ο άπιαστος κατά
οκοποc; {rhe Elusίve Spy) 
Είστε ο τελευταίος απ · το 

στράτευμά σας και πρέπει να 

μεταφέρετε ένα σημαντικό 

μήvυμα στο φρούρια. Τα 

nλεοvέκτημα που σας δίνεται 

εδώ είναι η εξαιρετικά μεγά

λη δύναμή σας. 

Τι γίνεται όταν ο πιστός 

σας σύvτροφος, ο Cυsler, 

είναι φυλακισμένος και τον 

φυλάει ολόκληρος ο aντίπα

λος στρατός? Η απάντηση 

είναι απλή: τον βγάζουμε έ

ξω. Μόνο που τα λόγια, σε 

αuτήv την εκτη ιστορiα, είvαι 

αρκετά εύκολα. Οι πράξεις 

είναι που δυσκολεύουν το 

πράγματα. 

Ο αvτογωνιομός (rhe Ri
νalry) είναι το όνομα της έ

βδομης και, κατά τη γνώμη 

μου, αnλούοτερης ιστορίας 

ιου παιχνιδιού . Εδώ. γιο να 



κατακτήσετε τη σημαία του 

αντιπάλου, πρέπει να λύσετε 

το «εσωτερικά» προβλήματα 

(δηλαδή τροφοδοσία, διακίνη

ση αγαθών κ.λπ.) του στρα

τού σας. 

Η όγδοη ιστορία έχεi να 

κάνει με τρία νησιά: The Ta
Ιe of Three Ιslands. Και εδώ 

πρεπει να φτάσετε στη ση

μαία σας πριν τον εχθρό. Το 
ζήτημα είναι πως τα τρία νη

σιά ενώνονται μόνο με μια 

γέφυρα, την οποία θέλουν, ό

πως καταλαβαίνετε. να χρη

σψοποιήοοuν και οι αντιπα

λοι. 

Η ένατη ιστορία έχει θέμα 

της μία μάχη μεταξύ δύο Κι

νέζων στρατηγών: του Wu ε
ναντίον του Ch'u. Η μάχη 
αυτή έγινε γύρω στο 200 

π.Χ. και θα βγείτε νικητής αν 

χρησιμοποιήσετε όσο τα δυ
νατόν πιο κρυφή στρατηγικη 

μπορείτε. 

Η δέκατη στη οεφά μάχη 

εκτυλίσσεται μέσα σε βουνό. 

Εδώ παίζετε ιιεκτός έδρας», 

που λένε, μια και πρέπει να 

περάσετε μέσα απ' το λημέ

ρια των αντιπάλων για να φτά

σετε στη σημαία σας. 

· Η δράση της ενδέκατης 
και τελευταίας ιστορίας του 

"The Απcίeπt Art οΙ War" 
λαμβάνει χώρα στα νησιά της 

Μοίρας (The lslands of 
Doom). Το τι πρέπει να κά
νετε εδώ είναι έκπληξη. 

Να σημειώσουμε εδώ ότι 

καθεμιά απ ' τις παραπάνω ι 

στορίες έχει και διαφορεηκό 

βαθμό δυσκολίας , καθώς εni-

σης και περιορισμένο χρόνο 

μέσα στον οποίο θα rφέnει 

να την τελειώσετε . 

Λοιπόν, πέρα απ· αυτό, ό-

πως είπαμε , υπάρχε ι δυνατό
τητα να φτιάξετε το δικό 
σας σενάριο aπ· την αρχή. 

Αφού λο ιπόν φορτώσει το 
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παιχνίδι, διαλέξτε την επιλο

γή "Make Chaπges" και ε
τοιμαστείτε. 

Το πρώτο πράγμα που θα 

πρέπε ι να κάνετε είναι να 

φτιάξετε το χάρτη πάνω στον 

οποίο θα γίνουν οι μάχες. Ε

δώ μπορείτε να ορίσετε και 

το μέγεθος της περιοχής 

της μάχης , αλλά και τη μορ

φή της (βουνά, λίμνες, ποτά

μια κ.λn.). Μην ξεχνάτε ότι η 

μορφολογία του εδάφους , 
αλλά και η διάταξη των χω

ριών, φρουρiων κ.λπ., παίζε ι 

μεγάλο pόλο στην πορεία και 

στην έκβαση της μάχης . 

Φροντίστε λοιπόν να φτιάξε

τε ένα πεδίο μάχης της 

προκοπής για να ευχαριστη

θείτε κι όλος. 

Το δεύτερο βήμα είναι να 

φτιάξετε το στρατό σας. 

Κατ· αρχήν πρέπει να το

nοθετήοετε τη σημαία σας . 
Θο πρέπει βέβαια να ξέρετε 

ότι η σημαία είνα ι το ζωτικό

τερο σημείο του στρατού 
σας: ον τη χάσετε ... arriνe
derci Roma (το ίδιο βέβαιο 
ισχύει και για τους οντιπο

λους). Φροντίστε λο ιπόν να 

στήσετε τη σημαία σε κάποιο 
σημείο που να έχει και φυ

σική προστασία (πράγμα που 

μπορείτε να τα τακτοπσιηοε

τε aπ· το χάρτη) αλλά και 

δυνατότητα τοποθέτησης 
στρατού σε ζωτικά σημεία. 

Το δεύτερο βήμα τώρα εί

ναι να ορίσετε τις μονάδες 

που θ ' aποτελούν το στρατό 

σας . Εδώ μπορε ίτε να εnέμ

βετε, μέχρι ένα ορισμένο 

.σημείο, τόσο στη σίινθεση ό
σο και στη δύναμη της κάθε 

ομάδας. Σ ημειώστε εδώ ότι 

το "The Ancient Art of 
Wa r" σος εφοδιάζε ι με τέσ
σερα είδη πολεμιστών: 
Knighls (ιππότες), Archers 
{τοξότες), Barbariaπs (βάρ
βαρο ι, ή με άλλο λόγια απλοί 
στρατιώτες) και Spies (κατά
σκοποι). Λίγη προσοχή εδώ: ο 

καθένας aπ· αυτούς τους τύ 
πους μάχεται καλύτερο απέ 
ναντι σε ορισμένους ε
χθρούς. 

Κατ· αρχήν οι ιππότες : εί-

ναι βαριά οπλισμένοι και συ

νεπώς δυσκίνητοι Μάχοντα ι 

καλύτερα aπέναντι στους 
βαρβάρους. Βάρβαροι. σι σ

ποίοι είναι άοπλοι Αυτό ό

μως τους δίνει τη δυνατότη

τα να είναι πολύ ευκίντιτοι. 
Το γεγονός αυτό, ον συνδυ

αστεί με το ότι είναι πολύ 

χειροδύναμο ι, τους κάνει κα

λούς aντίπαλους για τους 

τοξότες. 

Οι Archers τώρα (τοξότες) 
είναι πολύ καλοί σκοπευτές 
κα ι πολύ καλοί στη μακρινή 

μάχη. Ιε αναμέτρηση όμως 
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λλΛΑ.οϊΕ JOYSIICK 
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σώμα με σώμα δε λένε και 

πολλά πράγματα. 

Χρησιμοποιούνται καλύτερο 

απέναντι σε ιππότες. Τέλος, 

οι κατάσκοποι δεν έχουν ού
τε επιθετικές ούτε αμυντικές 

αρετές. "Εχουν όμως κάτι 

που είναι πολύ χρήσιμο στον 

πόλεμο: μπορούν να κατα

οκοηευσουν και να μαντε

ψουν πολύ γρήγορο τις κινή

σεις του αντίπαλου σώματος 

στρατού. Με αυτό τον τρόπο 

σος δίνεται ένα σημαντικό α

βαντάζ, αφού μπορείτε να 

κανονίσετε τις κινήσεις σος 

πολύ νωρίς. Λοιπόν , αφού 

κανονίσετε τη σύνθεση της 

ομάδας, πρέπει να τακτοποιή

σετε και το σχήμα της (μεγά

λε Δανιήλ). Το "The Ancίent 
Art of War" σας δίνει έναν 
αριθμό από σχηματισμούς 

που μπορείτε να χρησιμοποιή

σετε για να στήσετε το 

στρατό σος. Τ ο κακό είναι 

πως πέρα απ· αυτά τα σχή

ματα δεν μπορείτε να φτιά

ξετε κάποιο δικό σος. Επί

σης, έχετε τη δυνατότητα να 
τοποθετήσετε μέχρι είκοσι 

μονόδες στρατού πάνω στο 
πεδίο της μάχης . Σε ουτό το 

σημείο τα πράγματα είναι λί

γο σικέ. Τι εννοώ: όποιο 

πράγμα μπορείτε να κάνετε 

στο δικό σας στρατό, μπορεί

τε να το κάνετε και στους 

aντιπάλους. "Ετσι, στην αρχή, 

που δε θα ξέρετε καλά το 

παιχνίδι, μπορείτε να «ρίξε

τε» λίγο τους aντίπαλους, 

χωρίς να έχετε τύψεις. Λοι

πόν έχετε φτιάξει το πεδίο 
της μάχης, έχετε τοποθετή
σει τους δύο στρατούς και 

τις σημαίες τους, το μόνο 

που μένει είναι να γράψετε 

κάποιο όενάριο. Μόλις τε
λειώσετε και το συγγραφικό 

μέρος του ηαιχνιδtαU, όλα 

είνα έτοιμα για τη μάχη. 

Για, μια στιγμή όμως ! Μάχη 

χωρίς αντίπαλο ηγέτη δε γί

νεται. "Ετσι, το "The 
Ancίeπt Art of War" σας δί
νει τη δυνατότητα να aντιμε

τωπίσετε μερικούς απ· τους 

μεγαλύτερους επιστήμονες 

του πολέμου. Να τους δούμε 

με τη σειρά? 

Ας εφαρμόσουμε το 

"ladίes fίrst", που λένε και 

οι Άγγλοι, αρχίζοντας απ · 

την Αθηνά. Φοντόζομα ι πως 

όλοι γνωρίζετε τη Θεά της 

Ελληνικής μυθολογίας, που ή

ταν γνωστή για τις πολεμικές 

της ικανότητες. Το χαρακτη 

ριστικότερο σημείο της το-

eω tιMe <sloω> Surrend 

κηκής της είναι ότι θα σας 

επιτίθεται αδιαφορώντας για 
τις απώλειες που τυχόν έχει 
Απ· την άλλη μεριά όμως, 
αφήνει τη σημαία της αφυ

λακτη, ενώ παράλληλα δε δί

νει και πολλή σημασία στα 

αποθέματα των τpοφων. Επί

σης, θα πρέπει να ξέρετε ότι 

θα προτιμήσει να πεθάνει 

πριν παραδοθεί. 

Ο δεύτερος πιθανός aντί

παλος σος είναι ο γνωστός 

Μέγας Αλέξανδρος . Τα κύριο 

χαρακτηριστικά της τακτικής 

του είναι ότι φυλάει καλά τη 

σημαία του και κρατάει μια 

ανοικτή γραμμή ανεφοδια

σμού με το μετόπισθεν. Κάτι 

άλλο πάντως που παρατήρη 

σα παίζοντας είναι άτι ο Μέ· 

γος, είναι κάπως αργός στις 

μετακινήσεις του σε βραχώ

δεις τοποθεσίες, πλην όμως 

κινείται αστραπιαία μόλις α

ντιληφθεί κάποιον εχθρό. 

Τρίτος στη σειρά είναι ο 

Geronimσ, ο γνωστός ηγέ

της των Απάτσι που έδρασε 

γύρω σ1ο 1800. Το κίιριο χα
ρακτηριστικό του είναι ότι 

κινεί συνεχώς τα στρατεύμα

τά του και ταξιδεύει το ίδιο 

γρήγορα. όποια και αν είναι 

το μορφολογικά χαρακτηρι-

στικά του εδάφους. Λόγω 

των σuνεχών μετακινήσεών 

του. ο Geroπimσ δεν κσυ ~ 

βαλάει μαζί του πολλά εφό

δια και είναι συχνά αναγκα
σμένος να κατεβαίνε ι στα 

χωριό για ν' aνεφοδιόζετοι 

Σειρά έχει ο Crazy lνan, 
nσυ κατά τη γνώμη μου είναι 

ο ευκολότερος οvτίπαλος μέ

σα στο παιχνίδι. Το κύριο 

γνώριcμά του είναι ότι δεν 

ακολουθεί στρατηγική και 
ποτέ δεν μπορείτε να nρο· 

βλέψετε nσιό θα είναι η επό

μενη κίνησή του. Παρ· όλα 

αυτό • εnαναλμβάνω - δεν 

νομίζω ότι θα συναντήσετε 

ιδιαίτερες δυσκολίες στο να 

τον νικήσετε. 

Ο Ιούλιος Καίσαρ είναι ο 

επόμενος στη σειρά. Ο γνω

στός Λατίνος ..... ηγέτης θα 
κινηθεί αργά και προσεκτικά 

προς .το στόχο του. ανασυ

γκι><>τώντας συνέχεια το 

στρατό του για να έχει έτσι 

το maximum της απόδοσής 
των στρατιωτών. Πάντως, εί

ναι και αυτός λίγο αργός 

στις μετακινήσεις του 

Να κινηθούμε όμως λίγο 

βορειότερα και ανατολικότε

ρα για να εξετάσουμε τον 

Τζέγκις Χαν και τον καλύτε-

ιew TlMP (fast> Surptond.ΙP 



••• Το προσωπικό σας coη1puter 
και πως λειτουρyει ••• 
Ε I l I ι ••• υκοΛα aro αnιτι σας. 

Ζούμε στην εποχή της πληροφορικής. Η χρήση των θεωρητική κατάρτιση αλλά και η πρακτική σας 
COMPUτER έχει γίνει ένα κομμάτι οπό την ζωή μας εξάσκηση 
Σος απασχολεί πως θα εξοικειωθήτε με το Β. Η CO.R.E.L.CO σας εγγυάται ακόμα ότι εάν για 

COMPUτER και πως θα το ~~~~~~~~~~~~~~ κάποιο λόγο δεν χεφίζεσθε: ικανοποιηθείτε από το 

Τώρα υπάρχει μια μοναδική πρόγραμμα σπουδών , μέσα 
λύση για να μάθετε απλά και στο πρώτο μήνα, μπορείτε 
εύ!ωλαστοσπiτισaς,ότισας να πάρετε πίσω όλα σας τα 
χρειόζετε για τον χρήματα. 
προγραμματισμό και χειρ ισμό 

ενός COMPUTER χωρίς να 
χάσετε άλλο χρόνο για 

μαθήματα . 

Αρκεί να γpαφτήτε στο 
Πρότυπο κέντρο εκμάθησης 
COMPUτER δι' 

αλληλογραφίας CO.R.E.L.CO 

ΔΙΠΛΗ ΕΓΓΥΗΙΗ 
Η CO.R.E . L.COεiνoι η 
μοναδ ική λύση, γιατί σας 

παρέχει μάθηση δι" 
αλληλογραφίας με διπλή εγγUηση 

Α. Είναι το μοναδικό Κέντρο Σπουδών δι 
αλληλογραφίας που σας προσφέρε ι ένα ΗΟΜΕ 

COMPUTER δικό σας (στο πρόγραμμα BASIC I) για 
να είναι απόλυτα εγγυημένη όχι μόνο η 

ΤΟ ΠΛΗΡΕΙ 
ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ 

τ ο πρόγραμμα σπουδών 
CO.R.E.L.CO, δι ' 

αλληλογραφίας αποτελείται 
από τρία βασικά τμήματα : 

BASIC 1: Διάρκεια 1 εξάμηνο 
Στόχος η απόκτηση βασικών 
γνώσεων για τη λειτουργία 

των ΗιΎ. Κάθε εγγεγραμμένος 
αποκτά μετά τα 

προκαταρκτικά μαθήματα το 

δικό του προσωπικό cαnpυter 
χωρίς καμμία επιβάρυνση. 

Απευθύνεται σε κάθε ηλικία από 12 ετών και πάνω. 
BASIC 11: Διάρκεια 1 εξάμηνο. 

Αποτελεi τη φυσική συνέχεια του πρώτου τμήματος 

ΑΡΧΕΣ Η/Υ : Διάρκε ια : Εννέα μήνες. 



ρο στρατηγό τοιι, τον Sυbo

tai . Οι δύο αυτοί ηγέτες πη
γαίνουν σε οετ κα ι ενεργούν 

πάντα μαζί. Ο στρατός τους 

είναι πολύ σκληραγωγημένος 

κα ι δεν υποφι':ρει και πολύ 

αν δεν φάει για κάνα-δυό μέ 

ρες . Παρ· όλα, αυτό, οι δύο 

Μογγόλοι στρατηγοί - που 

ας σημειώσουμε ότι είναι 

απ · τους δυσκολότερους 

του παιχνιδιού - φροντίζουν 

να κροτούν ανοιχτές γραμ

μές ανεφοδιασμού . Επίσης 

σημειώστε ότι κινούνται πολύ 
γρήγορα. 

Ο προτελευταίος aντίπα
λός σας είνα ι ο Ναπολέων ο 

Βοναπάρτης. Ο Γάλλος στρα

τηγός θα προσπαθήσει να 

σας χτυπήσει μόλις καταλά

βει ότι κάπου χωλοίνετε. 

Πραστατεύει πολύ καλά τη 

σημαία του και, φυσικά, μια 

κα ι ε ίναι Γάλλος καλοφαγάς , 

φροντίζει να μη λείψο υν ο ι 

τροφές απ · το στρατό του. 

Αν και είναι αργός στις με~ 

τακινήσεις του , είναι απ · 

τοuς δυσκολότερους aντιπά

λους του "The Ancient Art 
οΙ War". 
Ο τελευταίος aντίπαλος 

είναι και ο δυσκολότερος . Ο 

περίφημος λοιπόν Sυn τzυ, 
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τον οποίο σας συμβουλεύω 

ν· αντιμετωπίσετε aφού έχε

τε τουλάχιστον ένα μήνα 

παιχνιδιού, θα σας χτυπήσε ι 

όπου είστε αδύναμοι ενώ 

παράλληλα θα έχει καλά φυ

λαγμένες ης σημαίες του 

κα ι τις γραμμές ανεφοδια

Όμού ανοιχτές. 
Λοιπόν, αφού διαλέξατε 

και τον αντίπαλό σας, καιρός 

για λ ίγη δράση. 

Όπως λέγαμε και προη

γουμένως, στην οθόνη φαί

νεται μ ια κάτοψη της περιο

χής , ή καλύτερα μέρους της 

περιοχής, στην οποία γίνεται 

η μάχη . Να σημειώσουμε ε

δώ ότι είναι ορατά όλο το 

μορφολογικό και τοπολογικό 

χαρακτηριστικά, όπως βουνά, 

ποτόμ ια, χωρ ιό, φρούριο κλπ. 

Φυσικά φαίνονται με ακρίβεια 

οι θέσεις των μονάδων των 

δύο αντιπάλων στρατών, κα

θώς και οι σημαίες τους . Μό

λις αρχίζε ι η μάχη, ο αντiπο

λος κάνει κάποιες κινήσεις . 

Εσείς μπορε ίτε ν· αvηδρό

οετε ανάλογα, κινώντας κό

πσια απ · τις μονάδες σος 

προς οποιοδήποτε κατεύθυν

ση θέλετε . Υποτίθεται βέβαιο 
ότι όλα αυτά τα κCινετε απ· 

το διοικητ!'Jριο. Γι · αυτό το 

λόγο φτάνουν συνεχώς διά 

φορα μηνύματα απ · το πεδίο 

της μάχης, μηνύματα που 

σας ενημερώνουν για τις κι

νήσεις του εχθρού. Οι κινή

σεις σας επανω στο χάρτη 

γ ίνονται με τη βοήθεια ενός 

cursor. Μόλις ο cυrsor έρ

θει σ ' επαφή με κάποια μο

νάδα, στην οθόνη εμφανίζο

νται κάποιες επιλογές, ανά

λογα με τις οποίες μπορείτε 

να πάρετε πληροφορίες για 

το μέγεθος και την κατάστα

ση του aντιπάλου. Τώρα, μό 

λις δύο aντίπαλες μονάδες 

συγκρουστούν, γίνεται μια μά
χη. Εσείς έχετε δυνατότητα 
να παρέμβετε στην εξέλιξή 

της, ή απλά να την παρακο

λουθήσετε οπό μοrφιά (ον 

δεν τη θεωρείτε και τόσο 

σημαντική). Αν αποφασίσετε 

βέβαιο ότι πρέπει να τονώ

σετε με την προσωπική σας 

nορουαίο τους στρατιώτες 

σας, τότε διαλέξτε την επι

λογή zoom. Η οθόνη ολλόζε ι 
και μεταφέρεστε στο πεδίο 
της μό.χης, όπου και βλέπετε 

ης δύο aντίπαλες παρατάξεις 

(σημειώστε ότι οι άσπροι εί

να ι πόντο οι δ ικοί σας). 

Σε αυτό το σημείο πρέπε ι 

να έχετε αρκετή ταχύτητο 

και αποφασιστικότητα, καθώς , 

ό,τι γίνεται. γινεται γρήγορα . 

Εδώ, επίσης, φαίνοντα ι όλο ό

σα εχετε κανονισει γιο το 

στρατό σας : ο σχηματισμός, 

η σύνθεση κ.λπ. Τέλος πό

ντων, ο εχθpός επιτίθεται με 

την τακτική που του έχει ο

ρίσει ο δικός του ηγέτης. Ε 

σείς πρέπε ι να διατάξετε 

τοuς στρατιώτες σος να ε 

νεργήσουν όπως νομίζετε 

ιωλύτερα. Δε χρειάζεται βέ
βαιο ν αναφέρουμε ότι 

μπορείτε να κόνετε πλήρη 

χρήση των διάφορων σωμό

των, μπορείτε δηλαδή να βά
λετε τους τοξότες να ρίξουν 

τα βέλη τους, ή ακόμη και 

να διοτάξετε μέρος του 

στρατοu σας να υποχωρησει 

ή να προχωρήσει. Μετά την 

τελική έκβαση της αναμέ

τρησης αυτής ξαναγυρίζετε 

στην κύρια οθόνη του παι

χνιδιού κα ι συνεχίζετε τη μό
χη μέχρι. .... τελικής πτώσεως . 

Φυσικά, μπορείτε πάντα να 

παραδοθείτε και να είστε 

σίγουροι ότι ο ι αντίπαλοι θα 

σος φερθούν όπως ταιριάζει 

σε άξιους στρατιώτες. Στο 

" The Απcίeπt Art οΙ War", ό
μως, δε μάχεστε μόνο ενά

ντια στους aντίπαλους, αλλά 

και ενάντιο στο χρόνο. Κα

θώς οι μέρες περνούν, οι 

προμήθειες λιγοστεύουν και 

οι στρατιώτες κουράζονται · 

Θυμηθείτε ότι πόλεμοι μεγά
λης διάρκειας όχι μόνο κό
στισαν ανθρώπινες ζωές , αλ 

λά πολλές φορές έφεραν 

βαριές ήπες. Αυτό που είναι 

σίγουρο είναι πως για να 

κερδίσετε τους aντιπάλους 

σας θα χρε ιαστείτε προσοχή. 
γρήγορες aποφάσεις και , 

προπάντων. χρόνο εξοικείω

σης με το παιχνίδι. Τελικά 

το "The Ancίent Art οΙ 
War" θο εiνο ι· ένα aπ· τα 

καλύτερο ποιχνiδιο στρατηγι

κής. Οι φίλο ι των παιχνιδιών 

αυτού του είδους θα το α

πολαύσουν σίγουρα. Λόγω ό

μως του ότι είναι αρκετά α

πλό, μπορεί πολύ εύκολα να 

παιχτε ί κα ι από κάποιον ορχά· 

ριο στο strategίc games. 

• 



ΑΣΥΓΚΡΙΤΟΣ 

και στους μικρούς εκτυπωτές 

SEIKOSHA 
180Αι 

Συγκρίνετε τον νέο SEIKOSHA SP 180 ΑΙ με οποιονδήποτε άλλο εκτυ 

πωτή της κατηγορίας του. Θα εκπλαγείτε. 

Σίγουρα υπόρχουν καλλlτερσι εκτυπωτές, είναι όμως πολύ ακριβότε

ροι. Όπως υπόρχουv και φθηνοί (όχι και τόσο!!) εκτυπωτές. Δεν συγ

κρίνονται όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 1 ΟΟχpονη ιστορ(α της SEIKOSHA εγγυάται την καλλίτερη ποιότητα 
σε προσιτή τιμή . 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό
στος Ι απόδοση . 

' (Δ~νntp.λaμl~ <1<>o•. n.A. 11%) 

~ ~~!~t : r~~~~;~, ω s 
Λ . Συγγρού 7 Αθήνα 11743 Τηλ. 9028448 





Επιμέλεια: Βασίλης Τερζόπουλος 

Προγραμματιστής: Μιχάλης Μαρής 

τ
ο 1988 μπήκε δυναμικά στη ζωi] μας- Καλη Χρονιά1 Ο φίλος 

Μιχάλης_ όμως, ε~ιμένει ότι η καινούpγι?χpονιά μπ_ήκε γpήγοpα 
και ... κpυβει κινδυνους! Κάτι τέτοιο δειχνει το πpογpαμμα που 

μας έστειλε, τουλάχ ιστον. Για να μην σας κρατάμε σε αγων ία όμως, 

διαβάστε και απολαύστε την πεpιγραφη του παιχνιδιού όπως μας τη 

στέλνει ο φίλος Μιχάλης: 

(( ... Μετάοπότησύντομη πορουσίασηοδηγιώνκαιεπιλογήςπληκτρολο-

ΓΡΑΜΜΕΣ 10 - 160 

' - ---------F Ί RS T SCREEN---- -- ---

Ο , Ο :ΒΟ~:!)Ε.Η 

~1 1 CHA EL ~111 r;: Ι S 

ll(ι 

p;:";IXNldiOY ΕΙ ΝΑΙ ΕΧΞ:Ιs : " 

l:C' U F'RI Nτ' ' IΞisA I ΤΟ MAYF'(] A'ΠOf,~H.Jf-Π O 

~; ΤΗΝ f·.:AT ·.· AKF" H THc~ ClυOHHs. O 

sOY EHJAI Τr ΙΞΧΕΙο:; Ν(\ 

' 
γίου η joyst ick κα ι ενώ ακούγετα ι μια γλυκιά μελωδία από τη Λiμνη των 
Κύκνων του Τσαίκόφσκι (ΣΣ !! !) , το πρόγpαμμα αρχίζει βρίσκοντάς σας με 

τη μορφη ενός αγωνιστικού αυτοκ ινήτου στην κάτω άκρη της οθόνης ... 
Από την πάνω πλευρά έρχονται ένα η δύο αυτοκίνητα, που πρέπει να 

αποφύγετε. Τα αυτοκίνητα αυτά τα οδηγούν τα ΤQιpάκια του τpελού Δp 

Να (ΣΣ QXf). Καθώς κατεβαίνουν τα αυτοκίνητα σέρνουν μαζί τους ένα 
κομμάτι ουράνιο U235 το οποίο πρέπει να πάρετε πριν αυτοί καταφέ ρουν 
να το πάνε στο Δρ. Ν ο που θα το τοποθεττΊσει στην πυρηνικιi βόμβα του , 
που θέλε ι κάποια τέτοια κομμάτια γ ια να λειτουpντΊσει. 
Τα κομμάτια U235 που χρειάζονται στη βόμβα, εξαρτώνται από το 

επίπεδο που είμαστε και είναι από 5 για το πρώτο επίπεδο έως 1 για το 
πέμmο κα ι πάνω 

Σημειώνουμε ότι το FORMULA 1 τρέχε ι σε όλους τους Amstrad CPC 
κα ι το πλήκτρα κίνησης είνα ι Ρ και Ο ή το joystick. 

ΓΡΑΜΜΕΣ 170 - 370 
Η Λίμνη των Κύκνων του Τσαίκόφοκ ι σε μια εκτέλεση από τη συμφωνι

κή ορχήστρα του Μονακό. Διευθύνει ο μαέστρος της Fo rmula - 1, Nel
son Ρίqυeι ι Στο βάθος διακρίνεται και η πpιγκήπισσα Stephan ie. 
Να σοβαρευτούμε, όμu.ις . Η μουσική είναι πράγματι ωραία και ακοιJγεται 

ενώ το πρόγραμμα περιμένε ι να πατήσετε SPACE για να αρχίσει το 
παιχνίδι Ο τρόπος όμως που περιμένει SPACE το πρόγραμμα, θα μποpού-
σε να γίνει aπλούστερος με ένα loop while · wend και ονόμεσα μια μόνο 

εντολή INKEY$. Όχι πως πειράζει, αλλά για να μην πληκτρολογούμε 

περιπα πραγματα. 

Τ Η ΕΝ GOT O 440 

THHJ GΟΠΙ 

ΤΉΕΝ 

PIXEL 119 



πtιΗιιΤΡΑ 

3 4 0 DATA 95 , 9:5 ,119 , 95 , 9 5 ,11 9 , 95 
350 DA TA 9 ~) .14 2_, 119 , 142 ,179,11 9 
360 DATA 142 , 14:2 ,1 06 ,1 19 ,1 .:07, - 1 
7-70 -

ΓΡΑΜΜΕΣ 380 - 420 
Αν δεν έχε ι ακόμη πατηθεί το SPACE, αρχlζοuν να αλλάζουν τα χρώμα

τα τηι; οθόνης 

Ας nροοέξουμι: όη το GOTO 420στη γραμμή 410 είναι βέβαια περιττό. 

όπως και το δύο GΟΤΟτης γραμμής 420. Στη basicτou Amstrad μnopεi 
να ακολοuθε i, μετά το ΤΗΕΝ, ο αριθμό(; εντολής -θα μπορούσε δηλαδή η 
γραμμή 420 να ήταν 420 IF ΙΝΚΕΥ$ = " "ΤΗΕΝ 440 ELSE 41 0 

380 F LACHING ΤΕΧΤ 

:;9σ D IM c:::a l ( 14 J : F ΟΓ.; a=O το 14 : F'E AIJ 
co l t a J : INI( a.._ l , ι:~:.l t.;.J : ιιε:•. Τ 

-100 ΩΑΤΑ 3 , 9 , 11 ,1 :5 , 21 , 24 . 23 , 2~ . 19 , 1 

2 , 1') , 4 , 1 , 7 . 8 
4 1(1 Γ ΟR 0 "'1 ΤΟ 13 : FCIR s = l ΤΟ 13: 

e , c:o \ ( (a+e J MOD ι ::.J : ΝΕλΤ : ΝΕΧΤ : GΟΤΟ 

4:'0 
420 IF I ΝΚΕ Υ$.::'· ΤΗΕΝ GOTO 440 ELS 
Ε GOTCI 410 

ΓΡΑΜΜΕΣ 430 - 540 
Εδώ σχεδιάζεται το φόντο rτόνω στο οποίο θα εξελιχτεί το παιχνίδι 

Ε να τρuκ: όταν έχοuμε να σχεδιόσουμε κάτι σον γραμμτ'ι κολώνα κλπ 
προτιμάμε εντολές γραφικών και ειδικό την DRAW αντί της PRINT μιος 
κα ι -η πρώτη είναι πολύ ταχύτερη . 

4 3 0 , - SECO ND SCREEN _,_ 

440 BORDER 2 1: ΙΝΚ ο . ::6 : Ι ΝΚ l , O : CLS 
45ι) FOR χ =6 ΤΟ 25: s$::" 

4 6 0 ΓΆF''ΕR 6 : LOCATE 1 , χ: Γ' RlNT "": s'l> 
470 PAPER 6 :LOCATE 14 . χ . F'RI NT CHR${ 
233) 
480 ΝΕΧΤ 
49 0 F OR \(=6 ΤΟ 25 : ;,$ = " 

500 PAPER 6 : LOCATE 28,x:F-RINT ""; s '! 
5 10 PAPER 6 : LOCATE 27 . x : PRINT CHf:: 'f. ( 
z::::::.> 
520 ΝΕ Χ Τ 

530 κ=20 : y = 24 
54 0 PAF'ER 4 

ΓΡΑΜΜΕΣ 550 - 870 
Γ αυτές τις γραμμές βρίσκεται όλος ο έλεγχος του ποιχνιδιοίι . Δύο 

μικρές παρατηρήσεις έχουμε εδώ. ΠρώΥΟ ότι υπάρχει άλλο ένα GOTO 
ποu ~δείχνει» την επόμενη γραμμή ιωιείναι βέβαια περιπό - γραμμή 720 
Η άλλη παρατήρηση aφορά τον έλενχο των πλήκτρων με την εντολή 

ΙΝΚΕΥ$, στη γραμμή 720. Στις γραμμές 730 και 740 γίνεΥαι έλεγχος γιο 
cP" ή Μ0" και γιο cO" ή ~σ,. , Αν η 720 ήΥΟν απλά Α$ = UPPEA$ 

PIXEL 120 

(INKEY$), όλα θα ήταν απλούστερα και· κupiως - ταχύτερα, μιας και ο 

έλεγχος θα γ1νόταν μόνο για τα Μ:εφαλοία γράμματα 

Σημειώστε ακόμη ότι είνα ι nεριπά τα GOTO μεfό οπό ένα ΤΗΕΝ όπως 
ξαναείπα με 

55 0 . - -- ------- -- --- -q>~fME '---- - - -----

5 60 PAf"E;;: 6 : LDCATE 27 , 24 : ΡRΗΠ CHR$ 
<2 33> : PAPER 4 
5 70 _i= HΠ(RND*10> + 1 6 

5 8 0 f~= ItH{ RND *1 0) + 16 

5 90 SYMBDL 24Β . ~,χιιιιοσ . ~χ ι ιο ι ιοι ι, 

~χ ι ι ο ι ι ο ι ι . ~χ ι ι ι ιοο . &χ ι ιι ι οο . &Χ ι ι οι 

10 11 , &X l 10 11 01 l. ~Xl llt- 00 

6(10 SYMBOL 2 50 , ~,χι lιΧΙΟ , ~<X l 1 ll 11 11) , .~, 

χιιι ι111 ι . ~χι ιι ι ι ι ι ,ιιχ ι ι ι ι ι ι σ . ~χιοο 

ιι ι ι ι . ι-χ ιι ι ι ο 

61 0 LOCATE J . : : F·RINT" SCDRE " ; s : : 
L OCA TE 28, 2 : F' FΩNT " LEVEL " : l : LDCATE 
1,4 : F·R itΠ" LI VES " :ll ν : LOCATE 28 
, 4 : PRINτ'' M l SSED " : cl 
62(ι g=HΠ<RND*l OJ-+-16 

630 I F ψ•.i AND _i = g ΤΗΕΝ g =g +l : I F .i '" 
2 8 ΤΗΕΝ g"'g - 1 
~40 I F ~"'=.1 AND j=ι THEt·J I =\(-+- 1 : I F j= 
:28 ΤΗΕΝ l:=k- 1 
,•,5 1) IF lc"' g AND 9"'~; ΤΗΕΝ ~.= \(+ 1: IF g= 
28 'fHEN l~= k - 1 

660 FOR h =4 ΤΟ 25 
67(1 a=RND.t: 3 
6 80 LOC ATE g ,h: I''EN 5 :F·F:IN'r CHR$ (24 8 
': LOCAT E g , h - 1: PRl NT " " 
690 LOCA TE k;-h : PEN 5 :F'RIN f CI--'R!'-(:48 
) : LOCATE l· , h- 1: PRIN1"" 
7 00 LOCiHE j , h : PEN ::: : F"R I NT CHR$(::;30 

:l.OCATE _i,h - l :F·F:INT " " : SOUND 1, 20~) 

710 LOCATE ,,,y : F'RitH CHR$(248) 
720 ao'f> "' J ΝΚΕΥ$ : GOTO 730 
730 I F a$ "' " " OF: a!f>= "P" a 'f •""P" ΤΗ 
ΕΝ X"':~+ l : '-OCATE \1 - 1 

a~='Ό" or~ .a'! = 'Ό" "!Ή 

;: _. l , ·.· : FF: I ~11" 
"? :S O Ι>- ΤΗ Ε Ν GOHJ 91)0 
760 IF-" }:<= 14 ΤΗΕΝ GOTO 9(1') 
770 I F l .>ο::5 AND Cl=~ THErJ SOTO 900 
790 IF i =l ΑΝΟ d-=5 ΤΗΕΝ CI=O:GOTO 90 

790 IF 1"'3 I~ND d=-2: ΤΗΕΝ d=O : GO TO 
ο 

800 IF l =~ AND d=4 ΤΗΕΝ d=O: GOTD 90 

31 Ο 1 F ~ =4 AN D d=3 ΤΗΕΝ d"'U: Ι_ΟΟΤ Ο 

ο 

820 IF ,'=h AND x=g ΤΗΕΝ GOTO 900 
8:;'.(1 I F 'f""h AND ' ' "'J ΤΗΕΝ SOUND \00 
, 2 : s::::s +1 0 : IF s =:5σ THUJ GOT O 
8 40 IF' ι =h AND ~-=1~ ΤΗΕΝ 6010 



ΗΟΜΕ 
\:\ISTRΛI)612ioi lli) Λ~ I ~I-I 

\:\•ISTR.\1>6 12/i Ε ΓΧΙ)Ω\11-1 
SI'ECTRt-\1 + 2 
S Ι•E<_" I 'JH ' :'\1 +-' 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

PERSONAL 
Λ\ISTRΛJ) 1512 \1():\' ΟΧΡΩ. .\ΙΗ 

AMSTRΛn 1512 Ε Γ \: 1'11,\111 

.c\\ISTRAD 16.11) \ΙΟΝΟΧΙ'!υιιι 

ι\\ΙSΊΊ{λU Ι ιΗΟ Ε Ι \[Ώ\11-1 

ι\i\ISTRA I} l (ι-10 F.(_; ι\ 

PRINTERS 
STAR ~L 10 120 (~ PS ΣΤΗ Λ Ε~ }!(I 

Λ!\ ISTRAU 3 1MII(ι(l CPS ΣΤΗΛΕl: ΗΟ 
ι\\ISTRΛI) 41HHI 2ΙΗ! ι: ι>S Στti.\ ΕΣ 136 
:'IIA KAJI1\IA AU . ι\ R :'5 200 
CPS l:ΊlΙΛ[Σ 1.'\6 

VlDEO CLUB- ΔΙΚΙ-11'01'01 - ΠATPUI - IIΛHl-'El: Ι::Μ ΙΗΨΙΙ\0 ΓιΑΚΕΤΟ 
! 111-~ΛΑΤΕΣ- ΑΠΟΘΗΚΗ - τJ !\10ΛΟΙΊΙΣΙ·Ι - ΛΙΛ:\ΙΚΕΣ ΙIΩΛΗΣΕΙΣ
ΠΡΟΜ ΗθΕΥΤΕΣ - Λ Ι 'Ο!'•Ε Σ,- ΚΟΣΤUΛΟ Ι 'ΗΣΗ - ΓΡΑ\Η\1 ι\ΊΊΑ 

lιJ Ξf Q Ο Q #f Qj t4J :t4J .\ωΝιτοπs -ΙΙΑRD οι.~κ - υcιιτ PEl': - Muι •~ F. - .JO\ sηκ - MEi\ΙORY EXPANSI0:'\1 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΔΩΡΕΛΝ ΕκππiΟι·~rοη ο ι ιι (; οηψιιtι•ι·s JΙOU Οο πψψάο~ιι·. 

ΑΘΗΝΑ: Κάνιγγος 19 ( 5ος ΟΡΟΦΟΣ ) ΠΛ . ΚΑΝΙΓΓΟΣ 'δ: 3642.174 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Καραίσκου 98. Δημοτικό Θέατρο 4172.454 

lEMINAPIA ΕΠΙΜΟΡΦDΕΗΕ f/A 
μαθητές, Φοιτητές, υπαλλήλους, ' κ.λ.π. 

1. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ & RΑS Ι ι· Δ IA I'KEIA 2 ΜΗΝΕΣ 
2. ΓΛΩΣΣΛ I'UHUL. Δ!ΑΡΚΕΙΑ 3 ΜΗΚΕΣ 
3. ΓΛΩΣΣΑ I'ΛS l."AL Δ!ΑΡΚΕΙΑ 21 12 ΜΗΝΕΣ 
4. ΥΓΙΕΡΕΝΊΆτΙΚΑ ΣEMINAI'IA : ιοτι;s 1.2.3. - Λογωηκές εψαρμοyές

Λειτουργ ι κό σύστι]μά J\1S-ΩOS - Λ~ιτουργικό σιJστημα L"\I IX 

F:ΚΠΑΙΔΗΣΗ ΣΕ 181\1 
ΑΘΗΝΑ Βερανζέ ρο υ 13, ΠΛ. ΚΑΝΙΓ ΓΟΣ 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ Καραίοκου 98. ΔΗΜΟτΙΚΟ ΘΕΑΤΡΟ " ~~;~~~~·3642 61 0 



IΙΙ 

B:SO I F y:::h + l AND }:<>.i ΤΗΕΝ d=d+l 
F'APER O:LOCATE 14,2:S : F·APER 6 : F'f\ 

JNT C HR$(~33J ; : F'AF·EF; 4 : F·F:HH" 

870 NEXl 

ΓΡΑΜΜΕΣ 880 - 940 
Εδώ είναι η υπαpαuτίνα μείωσης Jων ζωών. Υπόρχε ι τα κατάλληλο 

ΜΠ ΙΠ για να σας κάνει προσε 1<1 ι κούς στο μέλλον, όπως και ένο μήνυ μα 
πριν συνεχιστεί το παιχνίδι 

Μιό έξυπνη κίνηση είναι η προσθήκη της εντολής CAL L &8818 στη 
γpaμμή 930. Με αυτό το CALL , το πρόγραμμα περιμένει να ποτηθεί 

οποιοδήποτε πλήκτρο και συνεχ ίζε ι 

τέλος το PAPER Ο της γραμμής 940 είναι nεριπό, αφού μετά πάει στη 
γραμμή 540 όπου υπάρχει ένα PAPER 4 

880 '------ - ----LOOSEN L !IJE-------.-

890 GOTO 570 
900 L OCATE x , y :P~ INT CHR<f. (23B> : FDR 
C:"' 1 Τ Ο l i)OO:N EX T r; 

910 IF !ι ,•=1 ΤΗΕΝ GOTO 960 
920 SOUND 1 .1 90,200 : LET liν=liν-l : C 

LG O: LOCATE 5 . Ι Ο:ΡR ΙΝΤ" ΥΟΥ LOST Ο 

ΝΕ OF YOUi=\ -:, L.I VES" : PR INT: F'R lNT" 
LIVES= ";l i.• : LOCATE 1, 2 

<PRESS ΑΝΥ ΚΕΥ ΤΟ 
PLAY> 
9:!.() CALL ~,ΒΒ18: GOTO 440 
9 4 0 F'{\FΈR Ο: GOTO 5 4 0 

ΓΡΑΜΜΕΣ 950 - 1000 
GAME OVER! Μιά ωραία ρουτίνα που σος ενημερώνει ότι δεν σταθή

κοτε ικανός γιο το επόμενο επίπεδο! Περιrιό ξανά, το PAPER Ο της 
γραμμής 1000. 

950 ' ------------ - - -GAME Ο'~ΈR------

"160 LOCATE ~:,y : F·RINT CHR$(238) 
970 ιΟCΑΤΕ 1 ~ .• 12 : F'~\FΈR 1: F·r~INT" 

" : l_OCATE 1 5 , 13:F'AF'ER i: FΈN 

0 : PRINT" GAME OI.'ER " 
980 LOCATE 1:5 , 14 : PAPEh l : PRirH" 

990 SOUND l, l70 , 160 :SOUNLI 1.190 . 160 
: SOUND l, 2 10, 160: CALL &ΒΒ18 
1 000 PAPER Ο : GOTO 80 

ΓΡΑΜΜΕΣ 1010- 1280 
Η υπορουτiνα των ελληνιι<ών. Δεν έχουμε να πούμε τίποτα περιοαότε

ρο εδώ. είναι γνωστή ρουτίνα κα ι πολύ συνηθΙσμένη. 

1010 -· ------ --GREEK CHARACTERS--- --

ΡΙΧΕL 122 

1020 SY MBOL AF TER 96 : SY ~!I30l 9 7, 24. Q 

ο . 1()2, 102,126,102 , 102, 0 
1030 SVMBOL 98 . 2:5:? , 102 . 102, 124 , 102, 

"· 102,252 . 0 
'1 0 40 S YMBOL 99 ,2 19 , 2 19,21 9 . 2 19,1 2b , 

2 4 .0 

1050 SYMBOL 100, 24 . 60 . 102 , 102 . 102 . 1 
126, ο 

SYMBOL 101 , 254 , 98 , ι ;;ι4 , 120 , 1() 4, 
98 ,254 . (I 
1070 SYMBOL 102 . 126 , 219 . 2 19,219 , 12ό 
• 24, 24 . ο 

ιο8ο SYMBOL ιο:-. , 254 , ~~χ11ΟΟο ι ο . &6Ο , & 

60, &60 . ~. 6Q • . ~ χ ι~ 11 0000 . δ, ο 
ι 090 SΊr-;BC•L 1 (14. ~-6t. . "-·6!:-, ~·66, ~' 7Ε . 1!.<66 

1100 SYMBOL l05 . &7Ε . ι: ι8. ~18 . &18 . & 18 

lllύ SYMBOL 106,~FE , ι:B2 , &0 . &38 . &0 , t. 

B2. &FE . ~"O 

11 20 SYMBDl 10 7, &E6,&66, ~.6C , t~78 . ~'6C 

.-~·-66 .~,ε6.ω:ι 

1130 SY~BOL ΙΟΒ,&18,ι:3C,&66.&66.&66 

, t~66 , ~66. ~ο 

1 140 SY~1BOL 109 •. ~C6, ~,εε, ~<FE . &FE. ~06 
• .!<C6 . ~,C6 . ~Ο 

11~0 snn30L ιιο , ~,c6,~Ε6 , &F6 , ;,οε . &cΕ 

. ~,c6 , ~,c 6. ~,ο _ 
1 ι 6 0 SYMBQL 1 11, ~,:38 . ~,6 C:, &:C6, ~,C 6 , ~ιC6 

, t.:6C , &:.:.8,f,ι0 

11'70 SY MBOL 1 12, ~,FE . ~,(~6 , ~,C6, ~·C6. ~,C6 

, ~C6 , &C6, &Ο 
1180 SYMBOL 113 , &38 , &6C,&C6 , &!:6,&DA 
,' Μ:C , ~7 6_. Ι,,(> 

ll'?ι; S YMBOL 114. ~FC , &66 . ~<66 . &7C,&60 

_. ,!•.60,t.FO, f;,(! 
1200. SYMBOL 115 , t.FE , &62, &30, &18. &30 
, ~~62 , t, FE, ~~ο 
121 0 !:>Y MB OL. 116 , ~<JE, ~, 5Α, ~ 1 8 ,~·:18 ,& 1 8 

,l--<18,.!.3C ,&<:J 
1220 SYMBOL 117 . ~7C,.!-:C6 , &C6 , &FE , &C6 

, ~,cb , ι~Ίc . ~.ο 

1 230 SYMBOL 118 , &7C . "'C6 , .~C6 • . ~C6 . &7C 
, -!<0, &FE _, .~ω 
1240 SYMBOL 119 , &Cb,t:C6 , &C6 , &D6 , &FE 
, ~~ε ε . &C:6 , ~~ο 
1250 SYMBOl. 1 ο:: , ~ιC6, l,6C , ~38 , ~~38, &6C 
.~,c6 . ~ιC6 , ~ιΟ 

1:'60 SY MBOL 121,&66,&66 , &66 , .'.ι 3C,t. 1 8 

, &18 , &3C,&O 



ΑΘΗΝΑJΚΟ ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ 
ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

(Ciτv COLLEGE OF ATHENS) 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΣΠΟΥΔΑΣΕΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ 
ΤΑ ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΑ 

ΤΟΥ ΜΕΛΛΟΝΤΟΣ 
ΤΜΗΜΑΤΑ 

ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

ΤΜΗΜΑΤΑ: 

- ΧΕΙΡΙΠΩΝ Η/Υ 

- ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΠΩΝ Η/Υ 

- ΑΝΜ ΥτΩΝ Η/Υ 

- ΠΕΛΕΧΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

- ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ Ι WORD 

PROCESSING 

ΣΠΟΥΔΕΣ 

π ο 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

ΣΓlΟΥΔΑΠΕΜΑΖΙ ΜΑΣ ΣΕ ΑΝΑ 

ΓΝΟΡΙ!ΜΕΝΑ Γ1ANEf11HHMJA ΤΟΥ 

ΕΞΩτΕΡΙΚΟΥ 

- COMPUτER SCIENCE 
- ELECTRICAL ENGΙNEERING 
- CHEMICAL ENGΙNEERING 
- MECHANICAl ENGΙNEERΙNG 
- COMPUrER ENGINEEAING 
- BUSINESS ADMINISTRAτiON 
- MARKΠING MANAGEMENT 

ΤΑ ΑΓΓΛ\ΚΑ michos 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ· 

- ΑΓΓΛΙΚΑ ΤΜΗΜΑ· 

ΤΑ ΓΙΑ 

- ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 

- ΚΑΝΟΝΙΚΟΥΣ 

- ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΥΣ 

- LOWER 
- PROFICIENCY 

ΕΙΔΙΚΑ τΕΣτ 

- TOEFL 
- GRE 
- GMAT 
- SAT 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
& ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

- ΕΙΣΑΓΟΓΗΠΟΥΣΥΠΟΛΟΠΗfΙ 

- rEXNIKEΣ nΡΟΓΡΑ.ΜΜΑηΗ.ΙΟΥ 
- ΤΕΧΝΙΚΑΙΕΜΠΟF'tΚΑ ΑΓrΛΙΚΑ 

- ΛΕ ΙΤΟΥΡΠΚΑΣΥΗΗΜλJΑ 

- ΕΠΕΕΡΓΑΣtΑΗΟIΧiΞΙQΝ 
- ΧΕΙΡIΙΜΟΣ 

- Of'ΓANQΣHAPXEIQN 

- ΑΝλλΥΣΗ &ΣΧΕΔΙΑJ:ΜΟΙ 

- ΟΑΤΑ BASE SYSrEMS 
- ASSEMBLY 
- BASIC 
- COBOL 
- f0R1RAN 
- PASCAL 
- ΓΛΩΣΣΑ C 
- MARKHINGPRΙNCΙPLES 

-ACCOUNτiNG MEJfiOOS 
- BUSINESS AOMINISTRAτiON 
- MANAGEMENT 

ΕΙΔΙΚΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & 
ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΙ &ΒΑSΙC 

LOTU$123 
DBASEI II 
MUlTIPLAN 
ΜΑΡΡΕΑ 

- FINANCIAL MANAGEMENT 
- ECONOMΙCS 
- MANAGEMENT INFORMAτiON 
SYSΠMS 

I t~ΓΓΛΙΚΕ~t 
~ ΣΠΟΥΔΕΣ 

4 

KNOWLEOGEMAN 
O Ι SPLAYWRITEIII 
FRAMEWORK 
ACCOUN11NGIFINANCE 
PAYROLLAPPLICATΙONS 

ΕΓ\ΙΧΕΙΡΗΣΙΑ.ΚΗΕΡΕΥΝΑ& 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΙΥΠΗ~.ωΟΝ 
ΑΡΙΘΜΗτΙΚΗΑΝΑΛΥΣΗ& 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΙΥΠΗΜΑΤΩΝ 
PC.PC/XT.PCIATOVERVIEW 
MS/PC·DOS OVERV ΙEW 
ΡCCΟΝΝΕCτινιτγ ΑΠ0Κ1ΗΗΕΑΝΑΓΝQΡJΣΜΕΝΟ 

Β.& .. Μ.&. Ph.D 

CJτY COLLEGE 
OF Λ TH[NS 

ΕΡΓ. ΕΛ. ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΤΗΕ PROFESSIONAL EDUCA ΠΟΝ 
CONSUL TANTS 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

ΚΗΦΙΣ ΙΑΣ 100 
ΕΡΥΘΡΟΣ ΠΑΥΡΟΣ 

11526 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ. 6930633 



πtιΗΚ1ΡΑ 

J270 SYMBOL 122 , fe- , ~~C6 . ~BC, ~ l8, ~32 , 

&:66_.r.,FE,.!.:O 
1280 RET UF~ tJ 

ΓΡΑΜΜΕΣ 1290 - 1590 
Δύο unopouτiνεr; σ· αυτό το τμήμα του npογpάμμοτος, μία γιi:ι τα 

επόμενα επίπεδα και μία για τη μουοι!(ή τους. 
Η πρώτη σας προετοιμάζει για το επόμενο επίπεδο με τα μηνύματα 

στην οθόνη ~οι αΡΧΙ!'Οποιεί και ης μεταβλητές. όπως θο χρησιμοποιη 

θούν γιο το κάθε επίπεδο. 

Η δεύτερη - γραμμές 1390 Ι(Οtκό.τω - παίζει και την ανάλογη μουσική, 

σον ανταμοιβή σης προσπάθειές σας~ Σ ' αυτήν ισχύουν οι παροτηρήοεις 

που είχαμε και στην πρώτη ρουτίνα μουσικής , στην αρχή του προγράμμα

τος . 

12~'0 '---- -----ΝΕΧ Τ LEVELΞ------ -··-

ι3οο Ι= J .. ι 
13 10 IF 1=3 OR l=t:. OR 1:9 DR 1=:12 Ο 
R l=1 5 OR 1 = 18 OR 1 "'21 OR 1=25 OR l 
=2'? OR 1"'32 OR 1=:35 ΤΗΕΝ GΟΊΌ 1610 
1 ~20 ΡΕΝ J3 : F"APER Q : lNI( O , Q:90RDE~: 

0 : Η.ιι- I . 26 : CLS : MODE 1 

1330 PRINT 
Ι " : PRINT 

AEt_ r1ARIS 
13·~0 LOCAlE 

FOF:M ULP, 
Bi 
MICH 

1350 PRINT:F'RttH :F·f~JNT"K ATAfEF'Es ΝΑ 

pEFΆsEis ME sA ί~ρ Ο ΤΑ pOllAE11pO.jl A 
l(hl ΝΑ pEPAsEis sTO EpOMENO LE 

VEL ρ Α I PNONTAs ApO TOIJ EXuF·Q 2 5 \ ~ J 

d Ι Α~1ΑΝΤ J Α' " : F'Rl ΝΤ : F' RI ΝΤ : PRI ΝΤ: PF; I ΝΤ 
LE\'EL " ; l 

1360 lύCΑΠ:- l , 2 4· : F'R itH" F' R 
ES S <SPACE) ΤΟ F'LAY 
1370 s=O : d = O 

1380 LOCATE 1 , 20 : PRJNT" USE JO~'SτiC 
OR (0-F·> t': EYS'" 

1 390 I'"OR ι=! 1"0 ::. 
1400 '---------- -MUSl C 2 ------ - - - --

14 10 IF ΙΝΚΕΥ$=" ΤΗΕ Ν GOTO 1590 
1420 RESTOF:E 155 0 
1430 IF ΙΝ!ΊΞ:Υ$=" ΤΗΕΝ GOTO 1590 
1440 READ no 
145 0 Ι F Ι ΝΚΕΥ$=" ΤΗΕΝ GOTO 1 ~90 
1·~6 0 L<JHlL.:E no< >- ι 

1470 IF INKEYS= " ΤΗΕΝ GOTQ 1590 
1480 SOUND l , nc , 3 5 
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149U IF !ΝΙ ΕΥ$"'" " ΤΗΕΝ GO TO 1~90 
1500 READ .no 
1 ~10 L<JEND 
1540 ΝΕ ΧΤ 
1530 IF INKEY S =" ΤΗΕΝ bOTO 1590 
1540 SOUND Ι , 1'42 , 160 
1550 DAT A 95 ,95, 142 , 127 ,1 19 , 106 
1560 DATA 95,95,1 19, 9 5 , 95, 11 9 , 95 
157Q DATA 95,1 42 , 119,142, 179,11 9 
1580 DATA 142 , 142 .1 06 , 119 . 127. - .1 
1 ~90 GOTO 440 

ΓΡΑΜΜΕΣ 1600 - 1660 
Αυτή η υηορουτίνα υπάρχει γ~α να μη μείνε ι κανείς παραπονεμένος! 

Είναι η ρουτίνα που οος δίνει μία ζωή exιra , αν βέβαια είστε αρκετό καλοί 
gamers! Περιμένει κ ι εδώ ένα πλήκτρα- γραμμή 1620- και .. τα παιχνίδι 

συνεχίζεται 

Μια μικρή ανακεφαλαίωση τώρα . 
Βλέπονtος το πρόγραμμα συνολικό. πpοαέχοuμε ότι δεν υnάρχει κά

ποιο λάθος, πέρα από κάποιες ηεριπέc; εντολές που δεν αποτελούν 
λάθος όμως, αλλά δεν υπάρχε ι και κάποια ιδιαίτερη ρουτίνα ή κάποια 

ιδιαίτερη τεχνική. που θa μπορούσαμε να αuζητήαοuμε αναλuτικότε pa, 
εκιός του CALL &ΒΒ 18 που είναι σε όλους γνωστό- νομίζουμε. Πρόκει

ται δηλαδή γιο ένα απλό παιχνίδΙ, που επιδέχεται αρκετές βελτιώσεις, 

τουλάχιστον στα γραφικά και το σενάριο 
Στα σuν του πpαγfΧiμμοτος είναι και τα αρκετό και σωστά REMS, που 

βοηθούν πολύ στην ... •αποκρumογράφησή» του. 
Είναι αλήθεια πως δεν μας εντunωσlασε. αλλό δεν είναι και κακό - γι 

αυτό βρίσκεται εδώ. εξάλλου 

1600 • - - - - ---- - - --BONUS LIFE.--- ----

161 0 CLS : ΙΝΙ~ U, ι;. : F 'R INl 

LEVEL ":l:LOCATE 14,1 0 : f·F:INT " Β 

ONUS LIFE' " : PRit-H : l ι γ= lι ν+Ι : Pk i NT" 
LlVES=" : liv 

1620 CALL ~< 8818 : GOT O 1::'"·20 
16.30 

1640 ·-- .t Pri nted by GIANT Softw.ar 

165() ·-- (CJ 1987 

1660 • ----------------- - ---- - - - ----

Αρκετό σας κουράσαμε. όμως. Το 1988 σος θέλουμε ξεκούpaστους και 
ανανεωμένους γ~ο κολύτερο.προγpόμματat 
Καλή χρονιά σε όλους τους αναγνώστες κω ... φίλε Μιχάλη πέρνα από τα 

γραφεία μας, υπάρχει κάποιο δωpόκι για σέναl 

• 



Μοντέλο 4000 

CPU 80386 16 MHz 
Μνήμη 1Μ Β- 16Μ Β 
Floppy 3 1/2" 1 .44Μ Β 

Μοντέλο 1000 τχ 

Εκτυπωτής DMP 440 
ΙΒΜ Compatib!e. Ταχύτητα 300 cρs 

MADE ΙΝ U.S.A. 

Μοντέλο 3000 

CPU 80286 12/6 MHz 
Μνήμη 640- 12ΜΒ 
Floppy 1 .2ΜΒ 

Μοντέλο 1 000 ΕΧ 

CPU 8088-2, 8/4 MHz 
Μνήμη 256-640 Κ 
Ftoppy360K 

Εκτυπωτής DMP-106 
IBM Compatible 

~== ~ ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ 

Μοντέλο 3000 HL 

ι}ιJ;.•. 

CPU 80286, 8/4 MHz 
Μνήμη 640-4 .6ΜΒ 
Floρpy360k 

CPU NEC V-20 8088 ισοδύναμο 
Μνήμη768 Κ · 
Floppies 2Χ720 3 1 Ι2" 

16Κ 

75.000 
19.000 
29.000 

250 

όλη η σειρά της Tandy σε 
comρuters , εκτυπωτές, αναλώσιμο 

ΑΝΕτΟ PARKING 

electronics E.ll.E. =======-' 
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του Γ. Κυπαρίοcη 

Ε 
iστε μήπως μανιώδε ις {ή έστω 

συστηματικοί) ~α ίχτες ΠΡΟ-Π Ο: 
Μηnως κοτα τuχη οος βρίσκεται 

KOI κανένας CPC στο σπίτι: Εάν η απά

ντηση και στο δύο ερωτήματα είναι να ι. 

τότε μπράβο σος! 

Είνα ι καιρός να aσχολη θο ύμε με κάτι 

πιο ευχάριστο από ης βαρετές DAT A
BASEs κα ι τα καταθλιπτικά SPAEAD
SHEETS. 

· Οπως πολύ σωστά θα κστολάβaτε , πpό

κειτaι για ένα πρόγραμμα ΠΡΟ - ΠΟ. Θα 

μου πείτε. βέβ01α . άτι στηναγοpά κυκλο

φορούν ήδη αρκετό τέτοια nρογpόμμaτα . 

Παρ · όλα αυτά, π ιστεύω ότι θα άξιζε σί

γουρο τον ι<όπο να aσχοληθούμε λίγο 

μαζί του, μια και πρόκειται για ένα πρό

γραμμα tδιαiτερα φιλικό στο χρήστη. ενώ 

συγχρόνως έχει μεγάλες δυνατότητες 

Τ Ι Μ Π Ο Ι .. Ε Ι Ν Α ΚΑΝΕ Ι 

ENA:l.: CΟΜ ΡUΤΕ Ι:ι 

ΣΤΟ Π Ι-'"0-ΠΟ 

Φuοικά, δεν θα έχετε τη ν απαίτηση να 

σας μαντέψει ο AMSTRAD τη νικήτρια 
στήλη της επόμενης Κυριακής! Στην 

πραγματ ικότητα ο υπολογιστής παίζε ι , ό

πwς και ο άνθρωπος. ΠΡΟ-ΠΟ με <<ό 

ρους». Ε ί ναι ικανός δηλαδή να περνά από 

ένα «φ ίλτρΟ» τους διάφορους συνδυα 

σμούς στηλών, σύμφωνα με ορισμένες 

πιθανότητες , και έτσι μας βοηθό τελικά 

να διαλέξουμε ης στήλες εκείνες που 

θέλουμε. κάνοντας εκείνος την «Ογγα
ρεία>ι σε πολύ μικρότερο χρονικό διό
ατημο, χάρη στη μεγάλη ταχύτητα που 

διαθέτ ει. " Ετσ ι. ο παίκτης έχε ι τη δυνατό

τητα να δοκιμάσει περισσότερους ουν

δυαα μσύς, κάτ ι που βέβαια τον φέρνει 

πολύ πιο κοντό στο «13άρο>, ενώ συγχρό 

νως η όλη διαδιι<ασίa γίνεται εύκολα, ά

νετα και γρηγορα. 

ΤΟ ~ΥΓΚ ΕΚ ΡΙΜ ΕΝΟ 

ΠΡΟ-ΠΟ 

Οι κυριότερες δuνατότητές του Hit
pak 13 είναι οι εξής-

- Δυνατότητα επιλογής βάρους (πό 

ντων) τελικής στήλης, καθώς και συνεχό

μενων ση μείων τελικής στήλης . 

- Καθορισμός παpαστόσεων σταθερών ή 
αυτοδανειζόμενων , αποδεκτών ή όχι, που 

ζητούνται μέσο στη στήλη , κα ι καθορι

σμός των θέσεων όπου θα ζητούνται οι 

παραστάσεις. 

- Δυνατότη τα ποραγώγισης σε 13 ομί
λους, με μονό - ζυγό για κάθε όμιλο 

- 200 βασικές στήλες , με σημεία και 
συνεχόμενα . αποδεκτές ή όχι , και 15 δι
πλές βασικές στήλες με σημείο και συνε

χόμενο . 

- Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέ

ση. 

- Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην 

οθόνη. 

- Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων 
με δεδομένη τη νικήτρ ια στήλη 

- και φυσ ικό ο ι <~κλασικές» λειτουργίες 

saνe. erase και ρriπι 

Επειδή όμως , όπως ήδη θα διοnιστώοο 
τε, οι δυνατότητες του προγράμματος εί
ναι πράγ ματ ι αξιόλογες, ενώ υπάρχουν κ ι 
άλλες ( Ι ΙJ. θα ήταν ίσως προτιμότερο να 
εξετάσουμε από κοντά ορισμένες βοσι
κές του λειτουργίες. 

ΠΕΡΙΓΙ~ΑΦΗ 

ΛΕΙΤΟΥΡΓ ΙΩΝ 

Αφού κάνετε τις απαραίτητες ενέρ
γειες και τρέξετε το πpόγρομμο, εκείνο 
οος οδηγεί στο κίιριο μενού επιλογής. 
Αξίζει να σημε ιωθεί εδώ, ότι η χρήση με
νού επιλογών είναι στο Hί tpak 13 κότι 
το ... συνηθισμένο , αυξάνοντας έτσι σε 



~ztoλo βοθμό το επίπεδο «φιλικότητας» 

-:)0ς το χρηοτη 

ίο κUριο μενού περιλαμβάνει επιλο

.;:ς εισαγωγής συστήματος, διαλογής, 

-zοιο ρισμών, εύρεσης των αριθμών και 

- :~σών του λαϊκοU λαχείου συναρτήσει 

· Ju πρώτου αριθμοU και τέλος εκτUπω
=--ς των όρων του συστήματος. Η κίνηση 

· Jυ δρομέα γίνεται με το SPACE. ενώ η 
~-ιλογή με ENTER. 
Αναλυτικότερα: 

Η επιλογή «εισαγωγή ουοτήματος» 

-:~ς οδηγεί σε έναν πίνακα , απ ' όπου 

_ '1Ορούμε να εισάγουμε το πλήρες σύ 

.:;-η μα. 

Η επιλογη «περιορισμοί» περιλαμβάνει 

zιο ακόμη μενού , 16 εντολών αυτή τη 
~ορά. Το μενού αυτό διαθέτει επιλογές 

~πως εκλογή συ~ετρικών σημείων, ει

:;σγωγή συστήματος ιfbι πόντων τελικής 

;τηλης, επιλογή ουνεχό.μεν.ων.:οημείων 
~σι βασικών ομίλων, ηοpaστάόεων και βο
;,ι<ών στηλών, σημείων ανά θέση, υποσυ

;τη μάτων κ .ά. 

ΟΙ EDITORS ΒΑΡΟΥΣ 
Γ ιο να καθορίσουμε τους πόντους της 

-ελικης στήλης, ενεργοποιού με την αντί 

~οιχη επιλογή: Στην οθόνη μας τότε θα 

~μφανιστείο EDirOR αβάρους»,ο οποί 

:-ς είναι στην πραγματικότητα ένας ευ 

χρηστος πίνακας εισαγωγής σημε ίων 1-
2- Χ. 

Υπενθυμίζουμε όη στο βάρος ο ι άσσοι 

Jετρόνε για Ο πόντους. το Χ γιο ένα πό

ντο κα ι τα διπλά γιο 2 πόντους. Συγχρό
νως «υπάρχουν» στην οθόνη, εκτός από 

τις στήλες καταχώρησης των σημείων, 

ι<ο ι διάφορες άλλες πληροφορίες χρήοι

Jες γιο τονπaικτη, οπως π.χ. παρουσιαση 

του «πλήρους» που παίξαμε , οι εισαγω

γές που είχαμε κάνε ι προηγουμένως (ε

αν είχαμε ξοναχρησψοπaιήσει αυτό το 

..ιενού), το μέγιστο ή το ελάχιστο των ει

σαγωγών που μπορούμε να κάνουμε (κα ι 

που εξαρτώνται οπό το πλήρες που δώ

σα με αρχικά) κ.ό. 

ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΑ 

ΣΗΜIΞ:ΙΑ ΤΕΛΙΚΗΣ 

ΣΤΗ ΑΗΣ 

Η επιλογή αυτή μας οδηγεί σε ένα νέο 

EDITOR, πaρόμοω με τον προηγούμε
νο. Αριστερό της οθόνης βρίσκεται το 

«πλήρες» που δώσαμε, αμέσως μετά ο 

π ίνακας με το μεγιστο των εισαγωγών σε 

1-2-Χ που επιτρέπεται να κάνουμε , μετά 

ο πίνακας των εισαγωγών και τέλος ο πί 

νακας με τις τυχόν προηγούμενες προ

τιμήσεις μας. Όταν λέμε «συνεχόμενο», 

εννοούμε ότι στην τελική στήλη δεχόμα
στε π.χ. έως 5 άσσους στη σειρά, χωρίς 
μεταξύ τους να παρεμβάλλεται άλλο ση

με ίο. π.χ. το «Χ» . Λίγο λόγια τώρα γιο τον 

ΕΟΙΤΟΑ των βασικών στηλών. 

Οτον λέμε βοσική στήλη , δεν εννοού~ 

με την 1η στήλη , όπως συνηθως αΚούγε
ται, αλλά μια στήλη που την κατασκευά

ζουμε εμεiς και που δεν είναι απαραίτητο 
να περιλαμβάνει 13 σημείο, αλλά όσα θέ
λουμε κοι στ ι ς θέσεις που θέλου με . Στις 

βασικές στήλες έχουμε επιπλέον τη δυ

νατότητα να ορίσουμε και συνεχόμενο 

σημείο. Από τη στήλη δηλ θα ζητήσουμε 

να επαληθευτούν κάποιο σημείο, στις α

ντίστοιχες θέσεις της νικήτριας στήλης. 

Γιο να το επ ιτύχουμε αυτό, δεν έχουμε 

παρά να επιλέξουμε τις θέσεις των σημεί

ων της βασικfις και να εισάγουμε τα σημ

εία που θέλουμε , πατώντας 1, 2 και 3 για 
τα 1, Χ και 2 aντίστοιχα. Εniσης μπορούμε 
να ορίσουμε το πλήθος των συ μ μετρικών 

σημείων που θέλουμε να υπάρχουν στη 

στήλη . 

ΠΑΡΑΣΤΑΣΕI:l,; 

Γ ιο να επιλέξουμε τον όρο «Ποpαστά

οεtς». πηγαίνουμε τους δρομείς δiπλο 

στη φράση κα ι πατάμε ENTER. Οδηγού
μαστε κατόπιν στο νέο μενού. an· όπου 
μπορούμε να καθορίσουμε με νέα επιλο

γή το είδος των παραστάσεων και τις θέ 

σεις όπου αυτές θο κινούνται στη στήλη 

τ ο πρόγραμμα μας επιτρέπε ι δυνατότητα 

εκλογής σταθερών και aυτοδανειζόμε

νων παραστασεων. 

Γιο όσους δεν γνωρίζουν τι σημαίνει 

παράσταση, καιρός να μάθουν ότι έτσι ο

νομάζουμε μια σειρά 2 έως 12 σημείων , 

που θέλουμε ή δεν θέλουμε να υπάρ

χουν στη νικήτρtα σπ'ιλη. 

Αφού τέλειώσουμε την ειοογωγή των 
νέων όρων, μπορούμε να δοUμε τις στή

λες που ζ!αίζουμε, επιλέγοντας ((Ανά-

πτυξη», να εκτυπώσουμε το δελτίο της 

οθόνης μας στον εκτυnωτό, ή ακόμη και 

να σώσουμε το σύστημά μας στο δίσκο . 

Τ ελε ιώνοντος, δεν θα πρέπει να πapαλεί

ψουμε κοt τις εντολές γιο σβήσιμο συστή

μοτος aπό το aρχείο μας καθώς κα ι τη 

δυνατότητα σύγκρισης των επιτυχιών 

μας με βάση τη νικήτρια στήλη με την 

εντολή «διαλογή» 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Είνοι πράγματι κρίμα, στον αιώνα της 

ταχύτητας και της εξέλιξης, να σπαταλά 

τε ακόμη τη «φαιά ουσtα» σας σε συστή 

ματα και την περιουσία σος σε μολύβια! 

Το πρόγραμμα του nPo-no αποτελεί 
στην περίπτωσή μας πράγματι ένα ισχυρό 

«εργαλείο», εργαλείο με όλη τη σημασία 

της λέξεως, μια και προσφέρεται τελείως 

ξεκλείδωτο, δίνοντας έτσι τη δυνατότητα 

στον καθένα να κατανοήσει ουσιαστικό

τερο τη λειτουργία του . Στον τομέα ((σχέ

ση τιμής προς απόδοση» αγγίζει το άρι

στα, ενώ το «Πάντρεμα» της BASIC και 
γλώσσας μηχανής εγγυώντοt αποτελε

σματικότητα και ευελιξία στις «δύσκολες 

στιγμές», όποιι οnαιτούνται δηλαδή πολ

λές και nολUπλοκες υnολογιστtκές πρά
ξε ι ς . Από την άλλη πλευρά, το δύο ma
πυals (! I) που το συνοδεύουν θα σος εί
ναι τον περισσότερο καιρό μάλλον άχρη

στα, μια και οποιαδήποτε επιλογή εμφανί 

ζεται με τη μορφή «Παράθυρου οδηγιών» 

στην οθόνη σος. 
Έπειτα an' όλα αυτά, δεν θα ήταν 

άσχημα να παίξετε ένα σύστημα nPO-no 
με τον AMSTRAD σος και να μοιραστεί
τε οι δυό σος τα κέρδη ! Kat όχι ζαβολιές, 
παρακαλώ ... Μισά μισά, έτσι; ι. 

Το H!TPACK 13 διατίθεται από nς 
ο:κδόσεις COMPUPRESS και οπό 
επιλεγμένα computer shops στην ημή 
των 6.000 δρχ. 
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SUPERBASE PERSONAL 
Η εταιρία Precisίon Saftware Ltd. 

παρουσίασε πρόσφατα ένα αξιόλ ο γο 

πακέτο δημιουργίας και διαχεiριοης 
βάσης δεδομένων στους uπολο yι~ 

ατές της σειράς s τ. Η S uperb ase 
εivαι μια βάση δεδομένων που εκμε

τσλιlεύε τοι πλήρως την ταχύτητα. 
την ευελιξία και τη φιλ ικότητα που 

διαθέτει κΟθε A ιsri ST. 

π
ριν αρ.χίσουμε την αναλυτική 
napouoiooη της Superbase, 
θα πρεπε ι να παρατη ρή σουμε 

ότι τρέχει στον ΙΒΜ PC, σε όλα τα co m
patibles, με την προσθή κη του GEM ή 
χωρ ίς αυτή. καθώς κα ι στον Comm odore 
64 . Απαρα ίτητη προϋπόθεση για την καλή 

λειτουργία της θεωpεiται η ίιπapξη τουλά

χιστον 512 ΚΒ μνήμης RA M, δηλαδή ε 

νός Ata ri 520 ST _ Η Superbase λεηουρ

γε ί μόνο σε high ή medium reso luτ ;on 

mode. Αν προσπαθήσετε να τρέξετε το 
πρόγραμμα σε low resol utίoπ mode, αυ 

τό θα σος προτρέψε ι να αλλάξετε την 

ανάλυση της οθόνης του ST κα ι να φορ 

τώσετε ξανά τη Sυρerbase . 

ΑφοU γ ί νε ι aυτό, βρίσκεστε στο aρκετά 

φιλικό περιβάλλον της. με όλα τα πλεο

νεκτήματα του G EM, όπως τα pυ l l-dowπ 

m e π us. Στο επάνω μέρος της οθόνης 

εμφανίζετα ι ένα μήνυμα που σος προτρέ

πει να ανοίξετε ένα αρχείο , ενώ στο κUριο 

μέρος της οθόνης υπάρχει ανακοίνωση 

γιο το copyright του προγράμματος. 

PIXEL 128 

του ΑποστόΛ η ΜοuρεΛάτου 

ΓΙΙΝΑ ΚΛΣ ΕΛ Ε Ι "ΧΟΥ 

Οπως θα παρατη ρήσατε. στο κάτω μέ 

ρος της οθόνης υπάρχει μια ομάδο πλή 

κτρων ελέγχου, οπό τα οποίο τα εννέα 

πρώτα μοιάζο υ ν πολύ με εκείνα το υ μα

γνητοφώνου ή του νίdeο. έτσι ώστε να 

μπορεοετε να κατανοή σετε και να aφο

μοιώσετε εύκολα τη λειτουργία του κα
θενός. Ας το δούμε όμως ένα - ένα· 
- Pause. Η επ ιλογή αυτή προκαλεί το 

προσωρινό «πάγωμα της οθόνης» και εί 

ναι aρκετά χρήσιμη όταν ψάχνουμε γιο 

κάποιο record κα ι θέ λουμε σε δ ιαφο ρε

τικές χρονικές στιγμές να ρίχνουμε μια 

γρήγορη ματιά σε κάποιο σημε ίο της οθό

νη ς. Το Paυ se ενεργοποιε ίτα ι ε ί τε με το 

πάτημα της Sρace Bar, είτε με τη γνωστή 
χρήση του ποντικιοU. Όταν είνα ι πατημέ 

νο , μrτοpείτε να διαλέξετε οπο ιαδήποτε 

λε ιτουργία aπό το meπυs 

- Stop. Ένα αρκετό χρή σιμο πλή κτρο, 
όταν βρίσκεστε σε κατάσταση aπελπιοi 
aς. είνω το Stop, γιατί προκαλεί το aυτό
ματο σταμάτημα αρκετών λε ιτουργιών . ό
πως των fast forward. Rewind d ίspl ay 

και Pause. 
Συνεχίζοντος τη ν nεριήγησή μας, πα

ρατηρούμε μια ομάδα επτό. πλήκτρων. 

που μας διευκολύνουν στο γρήγορο ψά

ξιμο των reco rds το υ aρχε ίου μας. 

- Fl rst. Η επιλογή aυτή εμφανίζε ι το 

πρώτο record του αρχείου που επεξερ
γαζόμαστε . Αντίθετο, η Last τυπώνει 

στην οθόνη του ST την τελευταίο εγγρα -

φή που δημιουργήσαμε στο aρχείο μας . 

Δου λε ύοντας με τη Supe;base διάφο
ρα ιη:ιχεία μεγάλα υ μεγέθους. aπό άποψη 

εγγραφών. nαpaτηρήοαμε δύο σημαντι

κές λειτουpγiες . Αυτές ε ίνα ι η Fast Fo r
ward και η Rewind , που προκαλούν τη 
γρήγορη μετακίνησή μας aπό εγγραφή 

σε εγγραφή μεοα στο α ρχείο με κατεύ

θυνση aντίθετη η μια της άλλης . 

- Prev ίo υs Record. Αυτή η ένδειξη (πέ
μπτη κατά σε ι pό.) εμφανίζε ι το προηγο ύ 

μενο record του aρχείου σε σχέση με 
aυτό που ήδη υπάρχει στην οθόνη, ενώ η 

Next Record το επόμενο . 

- Cυrreπι Record. Μετά οπό κάποιες 
ενέργε ιες που ε κτελέσaτε, η οθόνη δεν 

δείχνει κaνέvο record . Δεν θα πρέπει να 
aπογοητευτείτε . Η Sυperbase έχει φρο

ντίσε ι να εμφανίζε ι αυ τό που είχατε για 

τελευταία φορό. στην οθόνη σας , εφόσον 

κάνετε την κατάλληλη επιλογή 

Π ριν αναλύσουμε τιc; τελευ τα ί ες λε ι 

τουργίες ελέγχου της Sυperbase , θο 

π ρέπει να εξηγήσουμε ορ ισμένους θεω

ρητικούς όρους μ ιας σχεσιακής βάσης 

δεδομένων (relatίoπal data base) . 
Ο όρος «σχεσια κή », όπως ίσως θα γνω

ρίζετε. αναφέρεται στην ικανότητα των 

βάσεων δεδομένων να έχουν ανοιχτό 

πολλά αρχείο ταυτόχρονα και να δ ιαχειρ ί

ζονται καρτέλες (records) aπό οποιοδή 

ποτε οπό αυτό ανά πόσο στιγμή . Η δυνατό 

τητα τα υ τόχρονης χρήσης πολλών aρχε ί 

ων μας δίνει μεγαλύτερη ευελιξία στο 

στήσιμο των εφαρμογών μας. 

Μ ια πολύ σημαντική δυνατότητα πο υ 

εχοuμε εινοι η χρησιμοποιηση σρχειων 

-lndex (ευρετήριο). Τι είναι index- αρ

χεiο: Είνα ι ένα αρχε ίο που χρησιμοποιε ί 

κάποιο πεδίο του σαν ευρετήριο , εφ · ό

σον το έχου με ορίσει ε μείς. Από εκεί 

ψάχνει και βρίσκει το στοιχεία που του 

ζητάμε σε σχετικό μικρό χρονικό διάστη

μα. Έτσ ι μπορού με να συνδέσο υ με όσα 

και όποια αρχεία θέλουμε μεταξύ του 

εφ· όσον. όταν κάνουμε εtιρεση μιας 

καρτέλας ενός aρχε ί ου, έρχονται aυτό

ματα στη μνήμη του υπολογιστή και όλες 
οι aντίστοιχες καρτέλες των αρχείων που 

έχουν σχέση με αυτό. nράγμα πολύ χρή 

σιμο . Επί πλέον. μπορούμε να ψόξουμε 

με βάση την καρτέλα ενός ορχείοu. με 

σκοπό να εντοπίσουμε αυτόματα όλες 



Η συνάντηση περιλαμβάνει 

- Ε ισηγήσεις aπό καθηγητές Πολυτεχνε ίων και 
Πανεπιστη μίων. εμπειρογνωμόνων σε θέματα 
Πληροφορικης, ανώτερων και ανώτατων διοι

κητικών στελεχών Ελληνικών και Ξένων Επι

χειρήσεων . 
- Παρουσίαση προγραμμάτων Η/Υ 

- Ανοιχτές συζητήσε ις των εισηγητών με το 

ακροατήριο 

Η ενημέρωση των ενδ ιαφερόμενων πάνω στην 

έννοια της Πληροφορ ικής , των Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών και των εφαρμογών τους σε όλοvς τους 
τομείς της καθημερινής ζωής . 

Η απάντηση στην Πληροφορuι;ή πρόκληση με τη 

θέληση, τη διάθεση και το δυναμισμό να μπούμε κα ι 

' με ις, με γρήγορους ρυθμούς . στο παγκόσμιο παιχνίδι 
της Πληροφορικής 

Η ενημέ ρωση γύρω από τις τελευταίες 
τεχνολογικές και εκπαιδευτικές εξελίξεις στο χώρο της 

Πληροφορικής τόσο στο Ελληνικό,όσο και στο διεθνές 

επίπεδο 

- Προβολή ολόιτς 

- Απονομή Δ Ι ΠΛΩΜΑΤΏΝ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 
Για περισσότερες πληροφορίες κο ι τους όρους 

συμμετοχής οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
απευθύνονται στη Γραμματεία της Συνάντησης: 
ΑΘΗΝΑ. ΕΜΜ. ΜΠΕΝΑΚΗ 32 - ΤΗΛ. 3645.11 (2,3 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΒΑΣ. ΚΩΝ/ΝΟΥ 33- ΤΗΛ . 4120.088 
καθημερινό από ης 10 .ατ το πρωί tως τις οο_ α)' 

το βράδυ 

Για να πόρετε nς πpoσ~~fj~ WrΧ~~χa~ιfΣ~ν~='τ~~~rψ::;~~:οιχεία σας και φέρτε το 
Εμμ . Μπενό~η 32. Αθήνα , Τηλ.: 3645.111 ,2,3 Βοσ . Κων/νου 33, Πεφοιός . Τηλ. : 4120.088 

ΔΕΛτΙΟ ΙΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

'------ " ---ΤΗΛ. __ _ 



τις καρτέλες ενός άλλου aρχείου και να 

ης εμφανίσουμε μία, μ ία, ή να τις επε

ξεργαστούμε. 

- Key Looku ρ . Αυτό το πλήκτρο χρησι

μοποιείται για την ανεύρεση ενός συγκε 

κριμένου record. Το μόνο που πρέπει να 
κάνετε είναι να πληκτρολογήσετε την τι

μή του πεδίου, σύμφωνα με το οποίο το 

αρχείο μος έχε ι γίνει ίndex . Το μέγιστο 

μήκος της εισαγόμενης τιμής του πεδίου 

είναι 60 χαρακτήρες. Αξιοση μείωτο είναι 
ότι η Superbase επιτρέπει τη χρησιμοποί
ηση μέχρι κα ι 999 κλειδιών για κάθε αρ

χείο, που όλα ενημερώνονται όταν προ

σθέτετε ή τροποπο ιε ίτε κάποια records 
- Filter. Αρκετές φο ρές θα έχετε βρε
θεί στη δύσκολη θέση να ψάξετε στο αρ

χεία σας γιο κάποιες ειδικές πληροφορί

ες . Θα γνωρίζετε πόσο χρονοβόρο και 

επίπονη είναι η διαδ ικασία aυτή . Η 

S υpe rbase. διαθέτοντας την επιλογή 

φίλτρου (fίlter) , καταφέρνει να ελαχι 

στοποιήσε ι το χρόνο της ποροπόνω δια 

δικασίας . Γιο παράδειγμα, μποpεί να έχε

τε χιλιάδες εγγραφές (records) μέσα σε 
ένα aρχείο και να θέλετε να ελέγξετε 

μεpικες από αυτες που έχουν κάποιο 

κοινά χαρακτηριστικά. Δ ιαλέγοντας το 

πλήκτρο fi lter, εμφανίζεται στην οθόνη 
σας ένα παράθυρο διαλόγου , που περιέ

χει ένα κατάλογο των πεδίων που χειρί

ζεται το αρχείο σας , καθώς και ένα αριθ

μό μαθημaηκών, λογικών και σχεσιακών 

τελεστών . Οι τελεστές, σε συνδυασμό με 

ορισμένο πεδίο και με τις τψές τους , δί 
νουν μια εντολή ελέγχου της Suρerba

se , η οποιa γράφεται σε καnοια γραμμη 
του παραθύρου διαλόγου. Το μέγιστο μή

κος της εντολής είναι 255 χαρακτήρες . 

· Ενα παράδειγμα εντολής ελέγχου είνα ι 

η έκφραση: Coun try LIKE "West Ger
many", όπου ο ST θα εμφανίσε ι όλα τα 

records που έχουν πεδίο με το όνο μα 
West Germany. Σε αυτό το σημείο μπο
ρούμε να αναφερθούμε στο menυ επι 

λογών, που βρ ίσκετα ι στο πάνω μέρος 
της οθόνης και ειδικά στην ένδειξη Pro
cess, η οποία περιέχει κάποιες λειτουργί
ες που έχουν όμεση σχέση με το πλή

κτρο Fil ter. 
Ας αρχίσουμε οπό τη Remoνe, η οποίο. 

σε συνδυασμό με κάποια εντολή ελέγχου 
που δημιο υργούμε με το fίlter, μποpεί να 

διαγράψει ομάδες εγγραφών aπό το σρ
χεiο μας 

Η Ιm ροrt χρησιμοποιείται γΙα να διαβά

σετε records από άλλα συστήματα (όπως 
spreadsheets) που παράγουν ASCII aρ
χεία. Ο συνδυασμός της με το li lter την 
ισχυροποιεί σαν εντολή, γιατί μπορεί με 
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ης ανάλογες συνθήκες να aπορρίψει ο

ρισμένο records που δε συμφωνούν με 
την εντολή ελέγχου που πληκτρολογή

σατε. 

Η λειτουργία της Exporl είναι ακριβώς 
aντίθετη από aυτή της Ι mροrι · και σας 

επιτρέπει να δημιουργήσετε ένα αρχείο 

που να περιέχει ορισμένα επιλεγμένο re
cords και nεδίσ 

Η εντολή Prlπt είνα ι πολύ aπλή και σας 

επιτρέπει να έχετε μια γρήγορη εκτύπω

ση των πεδίων και των records που διολέ
ξατε,ενώη Labels (ετικέτες)ε ίνοι aρκετό 
χρήσιμη όταν χεφίζεστε ταχυδρομικές λί
στες, αφού σας επιτρεπε ι την εκτuπωση 

των records με μορφή ετικέτος . 

Η ένδειξη Update σας επιτρέπει να κά
νετε αλλαγές σε διόφορα πεδία του aρχεί

ου που επεξεργάζεστε. 

Τέλος . η Query είναι η πιο εκλεπτισμέ

νη, ευέλικτη και άμεσα χρήσιμη λειτουρ

γία του menυ επιλογών τη ς Superbase 
Αυτή σας επιτρέπει να δημ ιουργήσετε τη 
μορφή με την οποίο θα εκτυπώνονται ένα 

ή περισσότερο αρχεία, να ανακτήσετε και 

να αναζητήσετε πληροφορίες που υnάp

χουν στο αρχείο σας, να σχημστοnοιήσε

τε τη δομή κάθε πεδίου ενός record, να 
επαναλάβετε ομάδες πεδίων, καθώς επί

σης να ορίσετε κάποιο τ ίτλο που θα εμ

φανίζεται στο επάνω μέρος κάθε τυπωμέ

νης σελίδας. Ένα άλλο σημαντικό πλεο
νέκτημα είναι ότι μέσα οπό την Ouery 
μποpεί να κάνετε πράξεις μεταξύ των τι

μών των πεδίων , όπως άθρο ιση , αφοίpε

ση , μέσο όρο κ.λ.π . 

- Exterπal lile. Το δωδέκατο και τελε υ

ταίο στη σειρά πλήκτρο του πίνακα ελέγ

χου έχει αναλάβει κάποια εξειδικευμένη 

λειτοuργiα. Αυτό μας δίνει τη δυνατότη

τα να έχουμε άμεση προσnόλοση , διαχεί
ριση και εμφάνιση εξωτερικών ορχεiων. 

Σον εξωτερικά aρχεία εν~οούμε _αρχεία 
που προέρχονται ε ιτε σπο προγραμματa 

σχεδiαοης και γραφικών. όπως το GEM 
Paint. το Degas ή το Neochrome, είτε 
από προγράμματα που παράγουν ASCII 
χοροκτήρες, όπως το GEM Write ή το 1st 
Word. Έτσι μπορούμε να διατηρούμε 

aρχεία aποτελούμενα από εικόνες σε 

συνδυασμό με κείμενα 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΑΡΧ ΕΙΩΝ 

Μετά από την ανάλυση του πίνακα ε

λέγχου της Sυperbase είμαστε σε θέση 

να φτιάξουμε ένα δικό μας αρχε ί ο, όπου 

θα ε ισάγουμε διάφορα στοιχεία. Αυτό 

μπορεί να γίνει εύκολα επιλέγοντας την 

ένδειξη New File. Αμέσως θα εμφανιστεί 
ένα παράθυρο διαλόγου που θα μας ζητά 

ει να δώσουμε κόποιο όνομα στο και

νούργιο αρχείο. Προσέξτε ότι το όνομα 

του αρχείου θα πρέπε ι να έχει μήκος μέ

χρι 8 χοpακτήpες κα ι να μην περιέχε ι κε 
νά διαστή ματα ή κάποιον aπό τους χαρα 

κτήρες Ι,:,; . Αφού πληκτρολογήσετε το 

όνομα του αρχείου σας και πατήσετε το 

ΟΚ, θα εμφανιστεί κάποιο άλλο παράθυ

ρο διαλόγου nου θα σος ζητάει κάποια 

συνθηματική λέξη . 

Αυτό γiνετω για την άμεση προστaσiσ 

του σρχεiου σος. Αφο ύ τελειώσετε τις 
nαραπόνω διαδικασίες είστε σε θέση να 
ορίσετε το μήκος κα ι είδος κάθε πεδίου 

καθώς επίσης να προσθέσετε ή να αφαι 

ρέσετε κάποιο πεδίο. 

Εδώ θα πρέπει να αναφέρου με ότι η 

Sυperbase συνεργάζεται aπόλυτο με το 
ελληνικό σετ χαρακτήρων της Unibrair 
καθώς και της ΕΛΚΑ Τ Επίσης, θα πρέnε 

να σημε ιώσουμε ότ ι απαραίτητη προυπο

θεοη , πριν ανοίξουμε κόποιο άλλο aρ

χείο, είναι να κλείσουμε το προηγού μενc 

με την εντολή Close File. · 
Σ τη συνέχεια ακολουθούν τpεις ση μa · 

νηκές εντολές διαχείρισης αρχείων της 
Suρerbase και είναι : η Edίt Flle, μέσc 
από την onoιa μποροuμε να κάνουμε τις 



: -iαραίτητες διορθώσεις στα πεδία του 

:ρχε ίου μας, η Save File που μας επιτρέ 

-ε ι να σωσουμε το αρχειο μας σε μια 

!.Ιι σκέτα και η Remove File, οποία επι 

-οέπε ι τη διαγραφη του Οι πε

.)ισοότερες από αυτές τις εντολές υπάρ 

(Ο υν κάτω από την ένδειξη Record και 
~ιαφέροντα ε ιδικά για τη διαχε ίριση των 

·ecords. 

S ET- SYSTEM 
Κάτω από τις επιλογές SET και SYS

TEM υπάρχουν αρκετές χρήσιμες εντο
\ες που χειρίζονται την οθόνη, τον εκτυ

πωτή και δίνουν χρήσιμες πληροφορίες 

'{Ι Ο τη συγκεκριμενη κατασταση του συ

στήματος. Αυτές είναι οι: Screen, Pri n
ί e r , Statυs file. Statυs system 

ν ι ew, ενωη 

μας δίνει τη δυνατότητα να ορίσουμε κα ι 

δ ιάφορες παραμέτρους που ελέγχουν 

τον τύπο του χαρτιού που χρησιμοποιου

uε (μονά φύλλα ή συνεχόμενα) , το μέγε

θος της σελίδας. τον τύπο γραφής κ.ά 

Ο σκοπός της επ ιλογής List είναι να 
σας επιτρεπει να εχετε μια αποψη οπο ι-

ουδήποτε text -αρχείου. Η Reorganize 

ω' 
Εάν σε κάποια χρονική στιγμή ενδια

φερθείτε για την αναλυτική κατάσταση 

των αρχείων που περιέχονται στη δισκέ

τ α, τότε δεν έχετε παρά να επιλέξετε την 

ένδειξη Direclory Lisl. Σε περίπτωση 
που θέλετε να δείτε αρχεία που βρίσκο

νται σε ένα sυbd irectory, μπορείτε να το 

πετύχετε διαλέγοντας την Direclory 
Change. Οι δύο προηγούμενες διαδικασί
ες επιτυγχάνονται μέσα από το περιβάλ

λον της Sυperbase . Επίσης υπάρχουν ο

ρισμένες επιλογές που αναφέρονται 

αλλαγή παραμέτρων, όπως η di 
speed, που μεταβάλλει την ταχύ

τητα εμφάνισης των δεδομένων μας στην 
οθόνη και το date format, που αλλάζει τη 
σχηματική παράσταση της ημερομηνίας 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
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lational data base) που aξιοποιεί κατάλ
ληλα τις μεγάλες δυνατότητες του ST 
Θα πρέπει να αναφέρουμε ότι το αγ

γλικό εγχειρίδ ιο που συνοδεύει το πρό 

γραμμα είναι από τα πλέον κατανοητά και 

έξυπνα που έχουμε δει. Χωρισμένο σε 

ενώτητες, με αρκετά επεξηγηματικά πα

ραδείγματα, απευθύνεται στον αδαή από 

υπολογ ιστές, αφού ξεκινάει από τις βα

σικές εντολές του GEM για τήρηση back
up κ.λ.π. και φθάνει μέχρι τον τελικό χει
ρισμό της Superbase. 
Η Superbase προσφέρει αρκετές δυ 

νατότη τες που σίγουρα θα εντυπωσιά

σουν τα μέσο χρήστη αλλά και αυτόν που 

είναι aποφασισμένος να κάνει σοβαρή 

δουλειά. Είναι σημαντικό για κάποιο χρή

στη χωρίς φοβερές απαιτήσεις να υπάρ

χει ένα εργαλείο που να τον βοηθά στη 

δουλειά του, να τον διασκεδάζει και να 

τον μυεί στο θα υ μαστό κόσμο της δι αχ ε ί

ρισης πληροφοριών 

Τη Sυρerbase και το manual μας τα 
παραχώρησε η ΕΛΚΑΤ Α. Ε. (Σόλωνος 26, 
τηλ. 3640719). Η λιανική τιμή του πακέ
του είναι 18.000 δρχ 
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που θέλεις ένα 

COMPUTER 

τaCOMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάστημα Computers σας προσφέρει: 
1 : -Υπολογιστές Επαγγελματικούς (TULIP PC, OLYMPIC DATA, AMSTRAD PC) 
2. Υπολογιστές για το Σπίτι (Amstrad, Commodore, Spectrum) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΕΣ 1ΙΜΕΣ!!! 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμής 
Επιπλέον, σ · εμάς θα βρείτε : 

1. Χιλιάδες Προγράμματα για κάθε χρήση . 

2. Εκατοντάδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληνικά - Ξένα 

3. Εκπαίδευση με μια σειρά Σεμινάρια επιλεγμένης Υλης. Διδάσκουν ε ιδικοί καθηγητές. 
- Εισαγωγή στους Υπολογιστές - Γλώσσα Basic γ ια Αρχάριους 

· - Γλώσσα Basίc για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανής Ζ -80 
- Σεμ ινάρια MS-DOS 
- Σε μινάρια CP/M 

4. Αναλώσιμα κάθε είδους (Δισκέτες, χαρτιά , καλύμματα , δισκετοθήκες κλπ.) 

5. Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο σε Comρuters με: 
α. Εγγύηση επισκευής 

β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 
6. Ειδικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα καλύτερα προγράμματα της αγοράς 



Κάτι που ελάχιστοι στη χώρα μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

~ 1. PC - TELEX Μια νέα κατασκευή σε τιμή έκπληξη (!!!J, πιχι μετατρέπει το PC σος σε τΕLΕΧ. Αυτό l!.-_:;1' σος επιτρέπει τη χρήση επεξεργαστή ~ιμένου στη σύ'ι"ταξη ~ν κειμένων που θέλετε να στείλετε. την αυτόματη επιλο
γή αριθμών. την αποθήκευση των κειμενω'ι" σας σε δισκέτα κ.λ.π. 

~ 2. INTERFACE - Χ · Ενaς προγpομμaηοτής μνημών που δουλεύει aε ουνδuaομό με τον uοολaγι· l!.-_:;1' στη ZX-SPECTRUM. σε τψη εκπληξη, για το χομπιστα, η τον επαννελματiα που θέλει: 
- Να διαβάζει και να πpογραμματiζει EPROM 

(2516,2532, 2564,2716,2732,2764. 27128, 27256,27512} 
- Να τρέχει πpογρόμματα γραμμένα σε ΕΡΑΟΜ 

- Να ανακαλύπτει και 'ι"Ο αλλάζει τα set χαρακτήρων 
- Να χρησιμοποιεί τη BASIC (!!!) για ανάλυση του περιεχομέ'ι"οu μιας ΕΡΑΟΜ . 

Ανάπτυξη Επαγγελματικών 
Προγραμμάτων για PC s 
Μια ομάδα ειδ ικwν μελετάει το πρόβλημά σας 

και δίνει την κατάλληλη λύση σε κάθε περίπτωση 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
· Ενα ολοκληρωμένο Κατάστημα 

~L 
αnοαθnνα θnσεως npοςnε ι pο ι ι:.. 

,~nιr-
Q\00 t 
καpονιιvοu 

.----------.., 
;;:omputer 
γξο σeva -

Οι ε ιδικοi στο Computers 

! 

i! .. 
oQ 

'--Θησέως 140, 3ος όροφος , Πλατεία Δαβάκη , Καλλιθέα, Τηλ: 95.92.623-95.92.624-

ΔΕΧΟΜΑΠΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛ ι ΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧ ΙΑ 
ΠΩΛΗΣΗ : ΧΟΝΔΡ Ι ΚΗ -ΛιΑΝιΚΗ. 



Αυτό το μήνα 

αγα'Ι'"Ί"ητοί 

συνάδελφοιhackers 

ec:ι ασχοληθούμε με 

ορισμi:νc:ι μέρη του 

λειτουργικού 

συc:rrήμc:ιτοc; του 

AMSTAAD. Πιο 

συνκeκριμi:νά, θc:ι 

αναφερθούμε c:rrην 

Vϊdeo Gate Array 

κc:ιι c:rrιc; lovω" leνel 

ρουτίνες του 

AMSDOS. 

Ξεκινάμε λ.οι'Ι'"Ί"όν . . . 

Του Δ . ΑοημοκόποuΑοu 
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LOW LEVEL 
ΡΟΥΠΝΕΣ 

ΤΟΥ AMSrRAD 
Η 

ULA των ΑΜSΤRΑDπεριέχει 

ένα πολύ σημαντικό coπtro l 

κύκλωμα. που ανομόζεταr Vi
deo Gate Array, με το οποίο επιτuv:χ:όνε 

ται η ενεργοποίηση Ι απενεργοποίηση 

των ROMS, η σελιδοποίηση κάποιου 

block μνήμης στον CPC6128, καθώς και 
η επ ιλογή Mode και χρωμάτων. Για να 
χρησιμοποιήσουμε τους διάφορους re
giste rs της VGA χρησιμοποιούμε τη ν 

1/0 address #7Fxx όπου το χχ παίρνει 
τ ιμές ανάλογες με την εργασία που θέ

λου με να ανaθέοοuμε. Πιο σuγκεκριμέ-

να , τα bils 7 κα ι 6 του byle χ χ μας επιλέ 

γουν τους reg i sιers ως εξής: 
Bil 7 Bil 6 Χρήση 
Ο Ο Δ ιαλογή Pen κα ι lnk 
Ο Ορισμός χρωμάτων 

Καθόρισε Mode οθόνης 
κα ι ενεργοπο iησε /οπε-

νεργοnο ίησε 

ROMs 
1 Bank switching register 

Προς το παρόν θα ασχοληθούμε μόνο 

με τις ROMs κα ι τον Baπk Swilchίng 

reg isler γ ιατ ί ο ι υπόλοιποι ε ίνα ι θέματα 



-ardware τα οποία δε θα μας αnασχολή
:;;ουν 

Αρχίζουμε λοιπόν με τον ROM regi 
;ter_ Ο πίνακας που ακολουθεί θα σας 

3οηθήσει να καταλάβετε πώς μπορούμε 

ιa το χρησιμοnοιήοουμε . 

3 ι t 7 
3 ι t 6 
3ιt 5 Rese rνed 

3ιt 4 Clear raster 52 d iν i der - δε 

μας απασχολεί 

3ιt 3 Bit αποενεργοποίησης άνω 
ROM 

3it 2 Bit aποενεργοποίησης κάτω 
ROM 

3 ι t 1 νου Mode MC1 
3 ι t Ο νου Mode MCO 
Ακολούθως παραθέτουμε τον πίνακα 

οου κάνει επ ιλογή γιο την Mode των 
{pαφικών της οθόνης . 

1·ΛC1 MCO Mode 
Ο Ο Mode Ο. 160χ200 16 χρώματα 

Ο 1 Mode 1, 320χ200 4 χρώματα 

1 Ο Mode 2, 640χ200 2 χρώματα 
1 1 ΜΗΝ ΤΗ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙ Ε ΙτΕ 

Ετσι αν θέλουμε να αnενεργοποιή -

οου με όλες ης ROMs και να επιλέξουμε 
-η ν Mode 1 τρέχουμε το παρακάτω προ
γραμματοκι 

LD BC,#7F8D ;#80=%100011 01 
OUT (C) ,C 

Αντίθετα αν θέλου με να ενεργοποιή 

σουμε μόνο τη ν κάτω RO M κα ι να θέ

σουμε την Mode 2 εκτελού με τις ακό

λουθες εντολές 

ιc BC. #7F86 ;#86=% 10000110 
OUT (C), C 
Αρκετά όμως με τις AOMs. Καιρός να 

οσχοληθοίιμε με τον Bank Switching 
register του CPC 6128. ο οποίος μας 
δίνει τη δυνατότητα προσπέλασης στο ex
ιra 64Κ RAM. Παραθέτουμε τους ακό

λουθους πίνακες. οι οποίοι θα σας βοηθή

σουν να καταλάβετε πώς θα τον χρησιμο

rτοιήοετε . 

Γ ΠIR&K.U Ι 
Address Οργάνωση 

f 

ο 1 2 3 4 56 
fCOOO 3777333 :: 22::2:: 
.MIOOO 4 Ο Ο Ο 

ΠΙΝΑΚΑΣ 2 

&nkSwιtch ίngRegister 

Bit; 1 
8it6 
θit 5 Reserνed 
θit 4 ο 

Bi! 3 Ο 

Bi12 
Bit 1 
Bit Ο 

Ο δ υ αδικος aριθμος που σχηματιζετα ι 

από τα χχχ εiνα ι ο αριθμός τη ς οργάνω

σης που θέλο υ με να διαλέξουμε. Στον 

Πίνακα 1 φαίνοντα Ι όλες 01 δυνατές ορ

γανώσεις μνήμης (συνολικά 8) του CPC 
61 28. Οι aριθμο ί 0-7 πάνω από κάθε στή 

λη αναφέJ)9ντοι στον αριθμό της οργά

νωσης ενώ αυτοί που ακολουθούν ης δι 

ευθύνσεις είναι ο αριθμός του block που 
«μπαίνει» σε αυτή την περιοχή διευθύν

σεων . π .χ. έστω ότι διαλέγουμε την οργά

νωση 4 . Από τον πίνακα 1 nοροτηροίιμε 
ότι σtις διευθύνσεις #0000-lt3FFF μπαί
νει το block Ο, από lt4000-lt7FFF το 

block 4, οrτό #8000-# BFFF το block 2και 
τέλος από ιtCOOO-#FFF F το b1ock 3. 
Δηλαδή το block 4, που ήταν αόρατο, 

βρέθη κε μέσα στο χάρτη μνήμης του 

ΖΒΟ . Εννοε iται ότι μετά από κάθε Reset 
το υ υπολογιστή διαλέγετα ι αυ τό ματο η 

οργάνωση Ο. Γιο να διαλέξου με την οργά

νωση 4 αρκε ί να ε κτελέσουμε 

LD BC,#7FC4 ;#C4=%1 10001 00 
OUT (C),C 

Ενώ για να επιστρέψουμε στην κανονι 

κή οργάνωση εκτελούμε 

LD BC, #7 FCO : #C0=%1 1000000 
ουτ (C).C 
Η σελιδοποίηση μνήμης όμως κρύβει 

έναν κίνδυνο . Π ρέπει να είμαστε σίγου

ροι ότι η οργάνωση που διαλέγουμε εξα 

κολουθεί να διατηρε ί τις μεταβλητές του 

λειτουργικού στη σωστή τους θέση . Δη 

λαδή οι διευθύνσεις #OOOO·It003F και 
#ABFF-#COOO πρέπει σίγουρα να μεί

νουν ανέπαφες γιατί διαφορετ ι κά το aύ 

στημο θα κάνε ι crash. Το μεγάλο όμως 
ατοίι τη~ξτρα μνή':'ης είναι ότι το περι 
εχόμενα,.ιτης ΔΕΝ χανονται μετά από κα
ποιο res~ t (εκτός βέ βαια αν δ ιοκόψοu με 
την τροφοδοσία του υπολογιστή}. Αuτά 

σημαίνε ι οτι ον καπο ιο προγραμμα, που 

φορτώνεται στη μνή μη του υπολογιστή 

παρaκάμmοντας το λειτουργικό, αχρη

στεύει τις staπdard ρουτίνες για σώσιμο , 

τότε χρησιμοποιώντας Ιisting 1 το σώ
ζουμε στην extra ΑΑΜ 

Με το reset που γίνεται (με το RST 
#00) επιστρέφου με στην Bas ic. Το πpό
γραμμα τώρα βρίσκετα ι ολόκλη ρο στην 

extra RAM! Για να το σώσετε θa χρεια
στε ί να πληκτρολογήσετε το lisl ing 2 (ό
σοι έχουν κάποιον assem bler) ή το li 
sti ng 3. Τρέχοντας το πρόγραμμα σας 
δε ίχνε ι στη ν ideo RAM τι υπάρχε ι στο 

κάθε block. Πατώντας κάποιο πλήκτρο 

εκτός το υ Escape σώνετα ι το block στο 
δ ίσκο ... 

Κοιpός τώρα να ασχοληθούμε με το 

AMS DOS. Είνα ι γνωστό ότι το AMSDOS 
μας παρέχει έναν αρ ιθμό οπό ρουτίνες 

στις θέσεις #BC65-#BCA6 για load, sa
νe κα ι νerify προγραμμάτων σε κασέτα ή 

δίσκο. Αυτές οι ρουτίνες χρησιμοποιοίιν 

κ ά π ο ι ες low l eνe l ρ ο υ τ ί νες του 

AMSDOS γιο νο ειmληρώσουν την εργα

σία τους, οι οποίες υπάρχουν στην ROM 
7 του disc dr iνe και ε ίνα ι γνωστές σαν 

AMSDOS Β ΙΟS ROU TINES γιατί χρη 

σιμοποιούντα ι και από το CP/M 2.2. και 

Plus. Οι ρουτίνες είναι 9 και βρίσκονται 

υπό μοpφή external εντολών με όνομα 
#01 ως #09. {CTR ι-A ως CTRι- 1 ). Το 

παράξενο όνο μά τους προϋποθέτε ι την 

αδύνατη κλήση τους μέσα από την BA
S Ι C των CPC. Γ ια να βρού με πού aιφι

βώς βρ ίσκοντα ι χρησιμοποιούμε τη ρου 

τίνα του λειτουργι κού κ ι FIN D COM
MAND πο υ βρ ίσκεται στη διεύθυνση 

#BC D4. Καλώντας την κι FIND COM
MAND με τον Η ι να δε ίχνε ι το όνομα 

της κάθε εντολής πα ίρνουμε τα ακόλου 

θα 

CTRι/A (#01) #C033 της ROM 7 
CTRUB (#02) #C036 της ROM 7 
CTRUC (#03) #C039 της ROM 7 
CTRUD (#04) #C03C της ROM 7 
CTRUE (#05) ltC03F της ROM 7 
CTRUF (#06) #C042 της ROM 7 
CTAι/G (#07) #C045 της ROM 7 
CTRUH (#08) #C048 της ROM 7 
CTRUI (#09) #C04B της ROM 7 
Σε κάθε μ ία οπό ης παραπάνω διευ 

θύνσεις υ πάρχει έναjυmp στην αντίστοι

Χη ρουτίνα της ROM. Επειδή ο ι προ

γρα μματ ιστές συνήθως καλού νε τις ρου

τίνες aπ· ε υθείας σας παραθέτουμε π ιο 
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LEVEL ΡΟΥΤΙ ΝΕΣ ΤΟΥ AMSTRAO 

κάτω και τα iυmps των pουnνών 

#C033 JP #CA 72 
#C036 J Ρ #C600 
#C039 JP #C581 
#C03C JP #C666 
#C03F JP #C64E 
#C042 JP #C652 
#C045 JP #C763 
#C048 JP #C630 
#C048 JP #C603 
Ση μ. Οι διευθύνσεις αυτές ισχύουν μό

νο για τον CPC 6128. 
Πριν αναλύσουμε κάθε ρουτίνα, σκό

πιμο είναι να αναφερθούμε σε ένα ζωτικό 

κομμάτι μνήμης που κρύβει ης παραμέ

τρους του disc driνe. Αυτό το κομμάτι 
βρίσκεται σε διευθύνσεις που εξαρτώ

νται από το εκάστοτε foregroυnd πρό

γραμμα και συνεπώς δεν έχει σταθερή 

θέση στη μνήμη . Γι· αυτό ορίζουμε τη 

συνάρτηση: 

DEF FN block $(byte)= 
ΗΕΧ$(ΡΕΕΚ( ΡΕΕΚ(&ΒΕ40)+256* 
*PEEK(&BE41)+byte) + 256*ΡΕΕΚ 
{ΡΕΕΚ (&ΒΕ40) +256*ΡΕΕΚ 

(&BE41)+byte)) 
·Δίν ο ντας PRINT FNblock$(10); 
FNblock$(26) τυπώνοντσι στην οθόνη οι 
διευθύνσεις των παραμέτρων αυτών για 

το driνe Α και Β αντίστοιχα. Τα block των 
παραμέτρων για το driνe Α και Β λέγονται 

Extended Disc Parameter Blocks και η 
δομή τους είναι η ακόλουθη: 

ΠΙΝΑΚΑΣ 3 
Extended Disc Parameter Block 

Bytes 0 ... 14 Standard CP/M 2.2. ΟΡΒ 
Byte 15: nρώτoςαpιθμόςseclorτoufor-

Byle 16: 
Byte 17' 

Byte 18: 
Byte 19: 
Byte20: 
Byte 21: 
Bytes 22 ... 24 

mat 
aριθμόςsectorsανάtrack 

gap lenglh (read/wrile)
Aνoφέpετaι στο hardware 
gap length (format) -Oμoίως 

tillerbyte yιο format 
lo g 2 (μήκoςsecιoroεbyιes)-7 

μήκoςsectoroεbytes/128 

Reserνed. 

ΠΙΝΑΚΑΣ 4 
CP/M 2.2 Oisc Parameιer Block 

Bytes0,1: ΣυνολΙJ{ός αριθμός από 128-re-
co rdsoεκάθεtrack 

Byte 2 Ιοg 2 (μή κος block οε bytes)-7 

Byte 3: (μήκος block1128)-1 
Byte 4 Resemd 
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Llsting 1/Basic 
1~' S ,aνe f·r- uςιr .. ιn 'n Εκt.ι"" f··AM 
=') υ,. Jιιτι "26/ ti.'I":BΊ" 
3 0 ;;ddΓ '"t. PFσn : 1 ι 1> .,~0 

~ι;~~~~~;~~~~~~~~~,i-~r~~ !i 
Listing 1 / Assembly 

OPG RBFOO 
~!) (<C ,II Jf',_..: 

DUI <C: . C 
F"U SHI>C 
L D ! IL ,IόC>()•.~) 

LO :JE . ιt4~0•J 

F1JSHDto 
ι_ιι ιι . σ 

L D ;: , ι 

L\) 1" 
1·"0" 

""' HJC 

'"" occ 
FU~H 

" " ~!) 

PU~H 

L.ΙHF'; 
F"OP 
~Όμ 

'"' '"' Ι'υS ΙΙ 

" 
" LD IΙ • 

1-oF· ιc 

tΒ τ ~(:~ ~~ 
LD >\L , II4~•00 

ι..D οι:. . .. c::tι><' 

~~ ~ :~ 
LO ! f\ 

BC , 11~1'( '5 

OU1 (C> . C 
ι_!) HL . Ιt[)l)ιt 

I. D !l[ ,lt4 V •XI 

~ [) !) , ! ' 

~~iR C, ~ 
:...:> 
'JL'T 

"' 'Jυ t 

: ΤΓ.:ιn;; f;οΓ IH~ dlf -, ~~ σc l 

: ~<Ι '."> do/i<:> ~·ΑΜ 



3ytes5,6: Σ υνολικάblοcksάλουτουδίοιιοu 

εξαιρουμένων των reserνed 

tracks 
3ytes 7,8: αριθμός εγγραφών σιο directory 

·1 
3ytes9,10: ιl0080γιo1blockστodίrectory 

ιιοοcο γιο 2 blocks στο 
directory 

3ytes 11,12' Μήκος checksum (oc bits) 
3ytes t3,14 Aρtθμόςreserνedtracks 

Τα διάφορα κλειδώματα για δίσκο που 

κυκλοφορούν στην αγορά πειράζουν το 

EDPB και έτσι φορτώνουν το πρόγραμ
μα ... 
Καταλαβαίνετε βεβαίως πως πειρό.ζο

...-τaς αυτά τα blocks μπορείτε να φτιό.ξε 

τε το δικό οaς farmat οε μεγαλύτερη 
χωρητικότητα ή μικρότερους sectors ή ... 
ή,. 

Ας αναλύσουμε τώρα τις ρουτί νες: του 

AMSDOS που προαναφέραμε. 
1. CTRUA: BΙOS SET MESSAGE 
Αυτή η ρουτίνα ενεργοποιε ί ή οπενcp

γοποΙci τα error messages του d isc d rί -, .. 
Συνθήκες: εΙσόδου : 

Ο Α περΙέχεΙ #00 γΙα ενεργοπο ίηση καΙ 
#FF γΙα aπενεργοποίηση 
Συνθήκες: εξόδου : 

Ο Α περιέχει την προηγούμενη κατό

στaοη 

Ο HL και το flags πειραγμένο ι 

2. CTAL/8 BIOS SΠUP DΙSC 
Αυτή η ρουτίνα θέτει ορισμένες: παρα

μέτρους: που aφορούν το hardware. 
Συνθήκες εισόδου : 

Ο HL δείχνει το ακόλουθο block aπό 
bytes. 
Bytes0.1 : 

Bytes2,3: 

Byte4: 

Κοθuστέρησrιεκκi~ςμοτέρ 

discdriveoε 20msunits 
Κοθυστέρηcπισταμοτήματοςμο

τέρdiscdriνeοε 20msunίts 

Διάρκεια εγγραφής οε 10ms 
units 

Byte 5: Χρόνος προετοιμοσίος κεφαλής 

οε tmsunlts 
~yte 6 Χρόνος nροσnέλοσης track οε 

tms units 
Bytes 7,8 Reserved γιο διόφορους χρονι-

σμούςτουοοστήματος. 

Συνθήκες εξόδου 

Ο ι AF,BC,DE,HL πειραγμένοι 
3. CTRL/C ΒΙΟS SELECT FOAMAT 
Διαλέγε ι ένα standard fo rm at καιαντι 

LOV\1 LEVEL ΡΟΥτΙΝΕΣ 

Listing 2 /Basic 

SA'.'t_PLCιLr: 

ι::ι ι,: _ -, 

r;.;ι.ι w Pt;[CF 

L:J I'.•Ff
:.:Λ Ι L"βlJ'> 
r .n~ 

-~ CIJΙJZ 

:ιCF 

co 
οω 
CAI. L 

"' C:ALL 
co 
CAΙ.L 

!401" 
rruF' 
~~Nl LU(JF': 

LP I!L ,W7Γ89 
OUT :CJ,C 
Jf- • ι).Χ>Ο 

~~D ; - <ΗΙ.ι 
FιΕΤ: 
C.I\LL IΟβfι~ι'\ 
~ .. c 

fF:I!H 
IΧ . ΝΑΝΙό 

LL' A,ΙCfoo!όA!HSA r J OtH 
Α~:ι> ιοc. 7 
OF: ~ !" 

~~Sι--ι :;ΗΊ) , ι\ 
F(Jf> HL 
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γράφει τις παραμέτρους του στο DPB 
Συνθήκες εισόδου · 

Ο Α περιέχει τον πρώτο sector του 
format που ε ινοι: 

#41 για System!Vendor 
#C1 για Oata 
#01 γιο ΙΒΜ 

Ο Ε περιέχει #00 για drίνe Α και #01 για 
drίνe Β 

Συνθήκες εξόδου : 

Οι AF,BC,DE,HL πειραγμένο ι 

4_ CTRL/0 Β Ι ΟS READ SECTOR 
Διαβάζει έναν sector οπό το δίσκο και 

τον αποθηκεύει στη μνήμη . 

Σ υνθήκες εισόδου : 

Ο HL περιέχει το bullerτou sector (τη 
διεύθυνση που θα aποθηκευθούν το δε

δομένο) 

Ο Ε περιέχε ι το dr iνe (#ΟΟΆ. ιtΟΙ-Β) 

Ο D περιέχει το track 
Ο C περιέχει τον αριθμό sector. 
Σ υνθήκες εξόδου 
Αν ο sector διαβάστηκε κανον ι κό 

Το carry ε ίναι αληθές 

Ο Α περιέχε ι Ο 

Ο HL οπείροχτος 
Αν ο sector διαβάστηκε 
Το carry είναι ψευδές 
Ο Α περιέχει το status error byte 
Ο HL περιέχει τη διεύθυνση του status 
error bυfler 
Πάντα : 

Το άλλα f lags εnηρεοσμένο 
5. CTRL/ E BIOS WRITE SECTOR 

Γράφει έναν sector στο δίσκο. 
Συνθήκες εισόδου : 

Όμοιες με αυτές της CTAL/ D 
Συνθήκες εξόδου 

Όμοιες με αυτές rης CTRL/ D 
6. CTRL/F Β ΙΟS FORMAT TRACK 
Φορμάρει ένα ολόκληρο track 

Συνθήκες ε ισόδου 
Ο Ε περιέχει το dr ίνe (ltOO-A, #ΟΓΒ) 

Ο Ο περ ιέχει το lrack 
Ο HL δε ίχνε ι το παρακάτω block 
Παράμετροι 1ou secto r 

Παράμετροι τελευταίου sector 
Παράμετροι των sectors 
Byte 0: αριθμός track 
Byte 1: aριθμός κεφαλής 
Byte 2: αριθμός sector 
Byte 3: log2 (μήκος sector)-7 
Συνθήκες εξόδου 

Όμοιες με aυτές της CTRL/D 

PIXEL 138 

ΡΟΥτΙΝΕΣ ΤΟΥ AMSTRAD 

0~3 8071 11 00!0 
οο~4 8074 ο.ι.οε 

οα:;~ 8076 CD8CBC 
OO~b 8079 2100 CO 
0 0:"17 807C 110040 
00~8 807F 0:0040 
00~9 8082 3ΕΟ2 
00b0 8(•84 CD98BC 
006 ! 8 087CDBFBC 
0062808AC9 
0 0 1>3 B C•BB 2 10040 

PAGE0002 MEMORY . P 

<)ΟΟ:,4 8 0EI E ΙΙ ΟΟCό 
006~ 8 0 '11 0 100 4 0 
C06 6 B0 9 4EDB0 
ο ο<>7 eο'1ι; c<> 
00~8 8 Co9 7 
0!)~9 8 0 9 7 

007 0 8 097 ~~~~~~~~ 
;ι!:!Γ ::C9':.0 
':'::; 6\ Ί ...... ~ 
-.4 Z04F:E 
4<ι.2 ι'.:ΟU 

οοη ~ΟΑΕ ~ ! 3A~24C 
4 F4 3 4 B::!.O 

;~;~~Ε4= 

11ESS<'ΙGE 

ORf,ANΙSAτtOΙ I 

0 0 0 0 
!VJ \ 1 
4Α :'ρ t o 4 ιοι :; 

LD DE: ,ιt 1 000 

~~LL •:s~~~ 
LO HL,4COO() 
LD DE:, 44000 
LD BC,44000 

~~ι :Β~~~ 
CALL ΙΙ8C8F 

.:oSSEMBI..ER 

LP DΕ ,ΙΙC00<) 
LD 9C ,II400Q 
l. DJR 

'" E~EC ST ART 

~~~ON:; J.1 , J,"l'!JQ<: I.:\ '3 > <' ΜΥ<iό 0 . ~( , " ; (' 

" A, BLOCI"O . JΞΙ!Ν " 

DS ' 
DBXOFF 

""~~a~~Βι: 111,Qt" : <•οeε 

7 CTRLJG 8 105 MOVE TRACK 
Μετακινεί την κεφαλή του drίνe οε ένα 

track χωρίς να επιβεβα ιώσει την κίνηση . 

Συνθήκες εωόδου 

Ο Ε περιέχει το drίνe (#00 -Α. #ΟΓΒ) 

Ο Ο περιέχε ι το track 
Σ υνθήκες εξόδου : 

Όμοιες με αυτές της CTRLID 
8. CTRL/ H BIOS GΠ OR ΙV E STATUS 
Επιστρέφει την τψή του status regi

ster του f loppy d ίsc controller NEC 765 
Ο status reg ί ster έχε ι την ακόλουθη 

μορφή: 

Β ί t 7: έχει τυχα ίο περιεχόμενο 

Β ίt 6: write ρrotect li ne 
Bit 5: ready lίne 
Bit 4: track Ο line 
Bit 3: έχει τυχαίο περιεχόμενο 
Β ίt 2: αριθμός κεφαλής (πόντο 0) 
Βίt 1: Reserνed για το Hardware 
Bit Ο: defau lt driνe 
Συνθή κες εισόδου 

Ο Α περ ιέχε ι το d rί νe (#00-Α, #0 1 "Β) 
Συνθήκες εξόδου 

Ο Α το byte που προαναφέραμε 
9. CTAL/1 BIOS SΠ RΠRY COUNT 

Ορίζει τον αριθμό των προσπαθε ιών α

νάγνωσης ι εγγραφής Ι φορμαρίσματος 

ενός sector σε περίπτωση που προκύψε ι 

κόnοιο λόθος. 

Σ υνθήκες εισόδου 

Ο Α περ ιέχει την νέα τιμή. 

Συνθήκες εξόδου 

Ο Α περ ιέχει την παλιά τιμή 

Ο HL και τα l lags πειραγμενα 
Η aρχική τιμή είναι 16 
Μετά την παρουσίαση aυτών των ρου 

τινών ελπ ίζουμε να αας βοηθήσουμε και 

να σος διευκολύνουμε στους hack ίng 

σκοποίις σος ! 

Περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να βρείτε στο Fi rm ware Manual του Υ · 

πολογιστή 

• 



SPECTRUM 

1 (Ι) Ι ENDURO RACER (SEGA) 

2 12) ι GAUNTlEτ (US GOLDΙ 

3 (3) ι ARKANOID (IMAGINE) 

4 (51 1 WIZBALL [OCEAN) 

5 (4) 1 TOPGUN (OCEAN) 

6 (8) ' SABOTEURII (DURELLΙ 

7 (6) 1 TRAILBLAZER(GREMLIN) 

β (10) NEMESSΙS (IMAGINE) 

9 (7) Ι HANDBALL MARAOONA 
(GRAND SLAM) 

10 (911 
{DIGITAL Ι ΝΤ ΕGΑΑτΙΟΝ ) 

AMSTRAD 

1 (Ι)• ARKANOID (IMAGINE' 

2 (2) ι KRAKOUT (GREMLIN) 

3 (3)1 ENOURO RACER ΙSEGA) 

4 (S) " RENEGADE (IMAGINE) 

5 (5)1 AOVANCEDARTSTUDIO 
(FIREBIRD) 

β (4). THRUSTII(FIREBIRD) 

7 {8) Ι NEMESSIS {IMAGINE) 

8 Ι - 1' IKARI WARRIORS [ E Liτ EI 

9 {711 SPACEHARRIER(EιιτE) 

10 1·1* GAME OVER (OCEAN) 

(• ): Σταθερό (!): " Ανοδ<κ,: 

(!): Πτώση ( * ): Νέο 

Οι αριθμοι μέσο σε παρένθεση 

δηλώνουν τη θέση του προ-

~ ΤΟΡ 20 
(Ι) • ARKANOID Ι IMAG ΙNE I 

2 (2) • KRAKOUT i GREM LΙN Ι 

3 1611 GAUNτLET !US GOLDi 

4 _::15c:_I' __ __:SΞILΞEC:NTό-Ξ-'SEΞ'R"'V IΞCEΞ-"'ΙM::::ΙCR::::O:..cPR:::OS::cEic_ __ 

5 13Ιι _ _ ___:E:_::ND:_:U:::Rc-D_cR"'AC__,E:::R'-'ΙSE"'cG::':c_l _ _ __ _ 

β JBJ ι WIZBALL {OCEANJ 

7 (5J ι INTERNAτiONAL KARATE i SYSτEM 31 

β lbJ ι DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN {C Ι N EMAWAREJ 

9 {9) . ΤΗΕ PAWN (FIREBIRO) 

1 0 (131 1 RANARAMA (HEWSON! 

11 131 ι SPACE HARRIER ΙΕLΠΕi 

12 {1 0! Ι ACE \CASCADE GAMES LTO) 

13 {17j I MATCH DAY (OCEAN) 

14 1 1~1 • _ _ ___:NΞE"'ME:::SΞSΞIS_cilc:MA:::GΙ"'NEc_l _____ _ 
15 (1 2). Π RACER (OIGITAL INTEGRATΙON) 

1 β 1201 • GREEN BERH jΙ ΜΑGΙΝΕΙ 

1 7 Η · ΑΤΗΕΝΑ ΙΟCΕΑΝ Ι 

1 β 1181 • YIE AR KUNG FU Η (ΙΙ.ΙΑGΙΝ Ε ) 

COMMODORE 

1 (1j t KRAKOUT {GREMLINJ 

2 {31 Ι ARKANOID {IMAG INEJ 

3 (2) 1 SILENTSERVΙCE 
{MICROPROSE) 

4 (4)• YIEARKUNGFU II 
{IMAGINE) 

5 {9) 1 WI ZBALL (OCEAN) 

β ΙS)t GREEN BERET(ΙMAGINE) 

7 Ι - 1 ' BUBBLE BOBBLE 
{ F I A EBΙRD) 

β {7) 1 ACE {CASCADE 
GAMES LTO) 

9 (8) . ASSAULTMACHINE 
Ι N EXUS) 

10 {10) t COBRA {OCEAN) 

ATARIST 

1 (1) • ARKANOID I MμGINE) 

2 [4)1 8.\RBARIANιPSYGNOSΙS) 

3 [3) ο METROCROSS {PROBE) 

4 [21 1 GOLDRUNNER 

5 {Sί • ALTAIR(PS5-EAE) 

6 (7) 1 KARATEKIOII 
(MICRODEAL) 

7 (6)1 THEPAWN (F Ι REBΙRO) 

β {8) • TRACKER (RAINBIRD) 

9 {10)' 
{INFOGRAMES) 

10 (:1) 1 I NTERNAτiONAL KARATE 
{SYSΠM 3) 

γρά~ψατοι; τον προηγουμι:vο μήνα. 

• Το δεΛτίο με τις επιΛογές 

αος για το ΤΟΡ GAMES 
βρίσκεται c:την τεΛευταiα 

σεΛίδα του PIXELWARE. 

στο ΤΟΡ 20, σrμιιiνεt ότι rτορό την 

εινaι rτρωτο σης εrτιμεροuς computer) . aλλό rτaτi:tει γερό 
πολύκαιτaπαιχνiδιατύποu 

ε i vαι και το Sidrτey Allaιr. rτou έκανε δειλά την εμφάνισή rou στο 
και οpκετά παλιά. Οταv λοιrτόν κόrτοιο rτaλιό game καταλαμβάνει μια θέση 
Πάvτως το ΤΟΡ 20 είναι το rτιο επεισοδιακό char1, γιατί έχι.η πολίο σασπένς. Τέλος 

Θα τa ξαναπούμε τον άλλο μήνα 



GAitiE OVER 

τ
οντελευτaiοκαι.ρόη l.magine. ε.· χ~ι 
κ u κλοφορησε ι nαρα πολλά πο ιχν ι -

δια που συναγωνίζονται μεταξύ 
τους σε δuσκολιa. Αναμφισβητητα 

μέσα στους σοβοροuς υποψηφι

ους για την πρωηό είνα ι το GAME OVEA 

Το nωχνiδι. όπως είπα με , είναι λιγάκι 

δύσκολο . rιο να ακ ρ ι βολογοUμε, το πρώ

το πωχνίδι διαρκεί από 10-30 δευτε ρό

λεπτα: το δ ιόφορα εξωγήινα όντα ρουφά

νε την ενέργειά σας σαν νερό . ενω το 

χάσματα ορθώνονται απειλητικό μπροστά 

οας. 

Εσείς όμως έχετε έναν υπέρτατο σκο

πό : να φτάσετε στον αρχηγό των εξωγήι

νων και να τον οκοτωσετε 

Π ράγμα όμως που μέσα σε όλα αυτό 

μοιάζε ι , κω είναι , αδύνατον. 

Γι · αυτό όμως υπάρχουν αυτές οι σέ
λίδες : για vo βοηθάνε τους οπaντaχού 
aνunερόσπιστους σωτήρες της aνθρωπό

τητας. Γι· αυτό, αν ενδιαφέρεστε να σώ

σετε πάλι τον κόσμο, διαβάστε τις παρακά 

τω γραμμές 

Γ ια να τελειώσετε το παιχνίδι. πρέπει 

να τελειώσετε το πρώτο κομμάτι (πριν 

συνεχίσουμε πρέπει να αναφέρουμε ότι 

η επέμβαση aφορά την έκδοση του παι

χνιδ ιού 48Κ). Για να το τελειώσετε κόντε 

τα εξής: Πληκτρολογήστε το πρόγραμμα 

το υ list ί n g 1 και σώστε το σε μια λευκή 
κασέτα με SAVE " PART 1" LI NE 10 

Κατόπιν, αν δεν έχετε nληι<τρολογήσε ι 

την επέμβαση του SLAPFIGHT, πλη
κτρολογήστε το πρόγραμμα του list ing 3 
Αν έχετε κόνεικόπσιο λάθος ο υπολογ ι 

στής θα σας ενημερώσε ι σχετικό. αν όχ ι 

θα σας ζητήσε ι να σώσετε τον κώδ ικα 
Σώστε τον στην κασέ τα που σώσατε τc 
listing 1 και αμέσως μετά οπό αυτό . Τώ · 

ρα. για να παίξετε το to κομμάτι με άπει

ρες ζωές. άπειρη ενέργεια και όπειρε ι; 

χειροβομβίδες. φορτώστε την επέμβα01" 

πριν το nρόγpaμμο. Τ ελειώνοντος τc 

πρώτο κομμάτι θα πάρετε τον κωδικό γιc 
το δεύτερο κομ μάτι Για να παίξετε τώρc 
το 2ο κομμάτι με άπειρες ζωές, ενέργε ιc 

και Ιasers , κόντε τα εξής : nληκτpολογη

στε το πρόγραμμα του listing 2 και σώστε 
το σε λευκή κασέτα με SAVE " ΡΑΑΤ 2 
LINE 10. Κάντε Reset στον υπολογιοτ
οος , κα ι δώστε : CLEAR 29999: LOA C 
' ΊOADER " CODE: SAVE "LOADEA 



:oDE 63488,1 024 και κατόπιν φορτώ

:·ε τον κώδικα που σώσατε μετά το li 
;: ιng 1 και σώστε τον αμέσως μετά το ti 
s:ι ng 2. Γιο να πα ίξε τε τώρα το 2ο κο μμό 

- με τις προαναφε ρθείσες ποσότη;ες ά -

-εφες. φορτώστε πριν απ ο το πpογραμμα 

·ην επέμβαση . Δώστε και τον κωδικό που 

-ηροτε τελειώνοντας το 10 κομμάτι κα ι 

εισ τε ετοιμοι 

Και τώρα, δυο λόγια για το παιχνίδι 

Στο πρωτο κομμάτι χρειάζεται προσο

χή στο χάσματα. Λίγο προσε κτικός υπο

λογισμός θα σας απαλλάξει από μ ια δυσά

ρεστη πτώση . Ε πίσης, καλό είνα ι πρώτα 

να περνάτε τα βαρέλια και μετά να τα 

aνοίγετε , γιατί μπορεί να περιέχουν μια 

σποτρόπωα j(~φονική νάρκη. την οποίο 

δεν μnορε iτε ~a πηδήξετε 

GAME OVEH 

Στο 2ο κομμάτι το κυριωτερο εμnοόιο 

είναι οι νάρκες . Για να τις περάσετε με 

-σχετική- ασφάλεια, σταθε ίτε σε κάποια 

απόσταση (η εμπειρία θα σας δε ίξε ι πόση) 

κόντε ένο κατακόρυφο άλμα και , όσο ε ί

στε στον αέρα , πατήστε τη διαγώνια διεύ 

θυνοη. Αυτό λοιπόν και, τώρα, θα μπορέ 

σετε να δείτε την υπέροχη ( ... ι!) τελική 
οθόνη του GAME OVER 



Ποιός είναι ο καλiιτεpος 
Πpοσωmκός Υπολογιοπjς 
για πιν επιχείpηοή 

~ .... -... 

να 

Βάλω 
Δίκτυο; 

Α ν θtλεrε οοφείς αnανtήοας 
παρόμοια ερωιiιματα. θα τις βρεiιε 
το μοναδικό ελλnvnι:ό nεριοSΙJΙ:ό για Computing. 
Κάθε τεύχος ιοο COMrtΠU. nA OAOvt nροοφέρει άμεοn 

πλnροφόρnσn t~aι υπεύθυνη ενnμέ:ριοοn για τα νέα npoiόvta σιnν 

ελλnνικil και διεθνή αγορά . Αναλύει τα υπέρ και τα κατά διαφόρων 
υπολογιστών, καθώς ιωι τι~ δννατόrnτες διαφόρων πα~~:έτων 
software. Ma{i με ης αναλύσεις, τα ρεnορτό{ και τα αφιερώματα του 
ελλnνιΙ<ού σuνι:ακωωίι επιτελείου του, το CΟΜΡ'ΙΠΈΙ. ΠΑ ΟΛΟVΣ 
δiνει στον αναyνώσm μια πλλprι εικόνα των εφαριχιγών της 
Πληροφορικής σmv Ελλάδα ιοu σήμερα. 

Γραφτείτε λοιπόν συνδfΧ!JΙΠιής σιο COMJ'UJ'B ΠΑ ΟΛΟΥΙ. το 
πολU"Ιιμόιερο -εργαλείο• στο γραφείο οας ... μετά τον unoλoyJOtιi οας 

Ποιό πακέτο ~ 
software μου κάνει; 

Ποιά 
πει»Φερειακά 

μου ΧΡειάζονται; 

----------' ΚΟΥΠΟΝΙ ΙΥΝΔΡΟΜΗΣ • 
I Γ\ο.~~e•~νcιιιyρςiφttτ~ιιιcrιοCΟΜΡUΗΑΓΙΑοι.οΥΣ (το~ι· 
I •όΓΙΣρ<οδJι<ό.,., Βuο .,...ιCο<r.ρΙΙΙ ι r>g)\"ΙΩΙ.,.Ο.Ο!11ttvι~~ι,ιι: την~δ<.ο~ Ι'\Ιiι 

J ·~ J2000 Δτ:;:.: =ια τη, ~ι~~~=:~:;στt\λο • 
I Ονο~ttπώΥ\J~Ο 

· ~ I ~ 
I ΜΝι~η Ο Επι&.ιμι.οfιιιο.\Ονοο : J 
I δ~==- ~:~.

10

-~~?>·0.t>IHIO I 
' I """"t"".._ ... , .ΙΙΣΑΑ_ΙΙ,.......,ι-.ι 

------------- -

COWPUTER 
111 ιιω\: 

I Ο ~ \ \ 11 \ I 11. Ο 11 ~ I' I Ο \ Ι 11. Ο I I ~ Η ι ~ I ' ~ ~ -. ( Ο \1 Ρ l Τ I \ (, 

ΚυκλοΦορεί στα πεpίτπεpα στις 20 κάθε μήνα 



GAMEOVEH 

• 

ΑΝ 
ΗΓΛΩΣΣΑ 
ΠοΥ ΜrΛΑΜΕ 

ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

Ι
ΕΡΙ"ΑΣΉΡΙΟ 
ΕΛΕΥθΕΡΩt.ΣΠΟΥΔΩΝ 

-=-:_ Ηι\ΟΟΡΟΙ'ΙΙΚΟΝ 

=Ξata ΥΠΟΛΟΠΓΩΝ 
~onmunicalian 

Ι Προγραμμαησμού-Χεφισμού ΗιΎ 420h 
I Προγραμματισμού και ανάλυση 
συστημότων ΚtΥ 320h 

I Σεμινάριο ε~εuθέρων σπουδών 
Ι Ε ιδικάσεμινάρ ιaγιαεπιχειpήσειςκοι 
οργανισμούς 

ΙΕιδικάψρονηστηριακάμαθήματαγ ια 
φοιτητές aνωτέρων και ανωτάτων 
εκπαιδευτικών ιδρυμάτων 

1ΜιΗΨ1Ιif.! 
Ι Ειοοyωγή Ι Δομέςδtδομέν:ιw 
σrηνπληροφορική μεPASCAL 0011 
-Χεφι011iχ;Κ·Υ 20h ΙAssembleι SOh 

Ι Λον ικά ΙΟργάνωσηΑρχεiων 3Qh 
δ ιαγpό:μματa 5C h ΙΑριθμιηκήΑνάΛοοη 40 h 

ΙBASIC 80 h ΙΔiκτ υ α 30 h 
I COBOL 100 h IMS-OOS 30 h 
I FORTRAN 60h Ι ι\ι:ιτcu ργ ι κά 
I PASCAL 0011 Συστήματα 30h 

Ι Προγρ(ψματα υποστήριξης (DBase ιιι. 
Wordstar. Framework. Mulliplan. 
ΑυιοCtιdl( .λπ_) 

Αγ. ~ε-Jrι-&ιψ.στο!V~ ρ 
Χο!.<Νδρ.Ι5232 



Του Γιώογου Αλεξόπουλου 

PIXEL 144 

ο RENEGADE είναι ένα άλλο κα-

τ
ταπληκηκό cοίπ-ορ conνersioπ 
από την IMAGINE, η οποία είναι 
μ ια εταιρία με σημαντικό παρελθόν 

καί πολλά καλά παι~νί~ια στο ενερ
γητικότης. Δυστυχωc; ομωc;, τουλά

χιστον απ' όσο θυμάμαι, όλα τα προγράμ

ματα της είναι ασφαλισμένα απ' τη 

SPEEDLOCK, που είναι μία από τις καλύ
τερες εταιρίες που κλειδώνουν προ
γράμματα. Πολλοί βέβαια θα αναρωτιέστε 

τι σχέση έχετε με τη SPEEOLOCK και 
με κλειδώματα. Επειδή λοιπόν το SPEED
LOCK V2.2. είναι ένα πολύ πολύπλοκο 

κλείδωμα, μπορείτε αν θέλετε να ... βγά
λετε το άχτι σας στο RENEGADE, προ 

σθέτοντας άπειρες ζωές . 

Το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να 

πληκτρολογήσετε το L I SτJNG 1 και να 
το τρέξετε. Αν πάρετε το μήνυμα IN
SERTRENEGADE DΙSK ΤΗΕΝ PRESS 
Α ΚΕΥ τότε πατήστε δύο φορές ESC κα ι 

σώστε το κάπου . Διαφορετικά θα έχετε 

κάνει κάποιο λάθος στην πληκτρολόγηση 

του προγράμματος (θα πάρετε σχετικο 

μήνυμα). Όταν θα το τρέχετε , θα παίζετε 

από 'δω και μπρος RENEGATE με άπε ι 

ρες ζωές. 



2, 'by Geor-ge Alexopoulos for F'IXIΞL 

3 ' Ι NF Ι Ν Ι ΤΕ L 1 VES FLlR RENEGf-1DE 
5 RΙ::.STOr;:E: Τ= Ο 
10 FOR N=:::~,OUOO Τ() :50150: READ ιC1$:?\=~V~il.( " &: "+H$ ):F'Of::.E N, ?-i:T'"" T+t-·~ : NEXT 

20 ι ι:· Τ < >13871 ΤΗΕΝ F·RINT"ERh:UF: !Ν DATbi-CHECf< LINES 100-240":END 
30 MDDE 1: ~·;·R INT " INSERT RENEG ADE DISt::: 'HiEN F'P.ESS Α KEY'':CALL ~(BBUO 
: CALL &8818 
40 MEMORY &3ED9': LOAD"RENEGADE": CALL 30000 
100 DATA 3E , C3 , 32,1D , 3F,21.3E , 75 . 22,1E i 
110 DATA 3F . C3 , DA , 3E,3E ,F3 , 32,1D , .3F , 21 
120 DATA 6Ε , ΟΟ 

1 ::.0 DAT ί'l lD, 3F 
140 
1~..) 0 

1.60 
170 
180 
19ll 
200 
210 
220 
230 
240 

DAT{\ 
ΟίΗ Α 

ΟΑΤΑ 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
ΟΑΤΑ 

DATA 
DATA 
DATA 

2Ε , ι:i8,21 

?18, 11,2!Ξ 

32 . 7 0,40,21,92 , 75.22 .• 7Ε 
4 0 , F1, Cι . Dl , El, C3, 2Ε, 40, Ε5. 21 
90, 75 , 22 . F 3 , Αθ , Ε1, C3, 7 0. ΑΒ, 3Ε 
Β7, 32. 22, ΟΑ, 00 , Οο , 00, 00 , 0 0 , 0 0 
11, F5 , 2F , 3E , 06,21 , C0 , 75 , 01,07 
OO ,ED, BU . OE , 06 ,EB;09,EB . 3D,20 
FO,C3 ,40 , U0 ,50 ~ 49 ,58 ~ 45 , 4C,20 . 20 

___ ΟΙ ΔΙΚΟΙ ΣΑΣ ΑΝΘΡΩΠΟΙ __ ----, -ΗΟΜΕ COMPUTERS 
Γ ιο το πρώτο σας «σπιτικό» compιιter μπο 

ρείτε να διαλέξετε ανάμεσα ο ' ένα 

• Commodore 64 ή 128, τους υπολογι 
οτtς μεraάπε ιρa rτρογράμμaτα 

• Amiga 500, το τεχνολογικό θαύμα της 
εποχής μας 

• Amst rαd . τ η δη μοφιλέστερη σε Ιρά uπο
λογιοτών στην Ελλάδα 

• Sρecιrυιη. τηφ€Ιηνή λύοηγιοτοξεκίvη

μάσας. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

-------1 BUSINESS COMPU TERS 

I 
Αν ψάχνετε για κάτι πιο δυνατό. οτη MICRO
KINHΣH υπάρχουν συμβατοί, με τψtς 
που ξεκινάνε οπό τις 100.000 δρχ . 

• 
I 
I -------------ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ MODEM 

Είνοιγεγονός.ΣτηΜΙCRΟΚΙΝΗΣΗυπόρχει Γιο να . επικοινι.ινήοουμε καλύτερο. συ-
η μεγολiJτε ρη συλλογή προγραυμότ ι.ιν γκεντρώσαμε μερικό οπό το καλύτερα ΜΟ-
οτην Ελλάδα. Χιλιόδι:ς παιχνίδια. εκοτοντά- ΟΕΜ της cγορός που τοφιόζοuν lfOι στc 
δες εφαρμογές. εκοτονrόδες υτιι ι τιΕS δικό σας υπολογ ιστή 

Γιο όποιον com pωer κι ον tχετε . ΒΙΒΛΙΑ-ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
Γιο την έγκοφη ενημέρωσή σας ή γιο πλη -

]• ο:=;c-ι ~c ροφορiες nόνι.ι ο' οτιδήποτε σος εvδ ιοφέ-

- βλiο και άφθονο περιοδικά. Και Ελληνικό και 
s ~.~oo'C ρε ι . φέραμε στη ΜΙCRΟΚΙΝΗΣΗ nολλό Βι-

~ c=J :i ~ 1:::::::: ξενσ και με κολ#" #τψε·~Ω Εκτός από compυter . στη MICROKINHΣH __.lt!t'~aroνr lfllll'' 
uπσρεiτε φυσικό να βρείτε οποιοδήποτε Γ ~--...1 ΓI Γ ..,,.--~ 
περιφερειακό κι αν χρειάζεστε. Δηλαδή ... ~~ 

:~:~::::;~ri~~i;~~,~~:~~~:~;::Ξ PM~C~O ~.~~εΥ'~~ ~ 
mputers ή όπο ιοόλλοεξσρτη μο θο κονει τη 1."\Ε~ιιο ~'"''" J. 
ζwησοςευκολωτε ρη t1."11'1tιEfl~"υol\1'1 

iiiiiiiE H 
ΙΦΙ ΚΡΑΤΟΥΣ 23, ΠΑΓΚΡΑτι 

ΤΗΛ.: 7016661 

Ι<ΙΕ "1<1'1<" 



Η 
Thalamus, η εταιρία συ τη με 

:: ;;~~~~κεό~~:~ ε~:ο~~η δχτ:~ ~ 
vo περίπου. Σε σχεση με τις 
μεγaλοετοιριες του τύπου Ο~ 

cen n. δεν έχει να επιδε ίξει μεγάλο κατά

λογο προίοντων_ Αλλά τα λίγα που έχει 

κυκλοφορή σει έχουν οnοσπάοει από πα 

ντού έξοχες κριτικές 

Υπεύθυνος για τα τρία παιχνίδια που 

έβγαλε μέχρι τώρα η η-,alaιηus είναι έ

νας · Ελληνaς που ζει στη Φιλανδiα και 
εργάζεται στην Αγγλία . Πρόκειτα ι για τον 

Σταύρο Φασούλα ο οπο ίος μας έχει χα 

ρίσει τα υπέροχα Sanxion και Delta Ο 
Στοupος αφιερώνει πολύ χpόνο στον 

προγρaμματισμότου παιχνιδιού κα ι εργά

ζεται σκληρό. nραγμο που φαίνετα ι στη11 

τελειωμένη δουλειά του. Τ α δύο παραπά

νω πωχνiδισ χρειάστηκαν μήνες για να 

ολοκληρωθούν. αλλά σίγουρα ά.ξιζε τον 

κοπο 

Μόλις κυκλοφόρη σε η τελευταία του 

δημιουργία με τ ίτλο QUEDEX που ση
μα ίνε ι: Qυe s t lor the υttimate Oexterιty 
Το θέμα του εiναι αρκετά πρωτότυπο μια 

και μας δίνει τη δuνοτότητο να οδηγή 

σουμε μια μεταλλική σφαίρα μέσο από 

λαβuρινθοειδείς κατασκευές σε σνοζή

τηση της εξόδοu. Φυσικό το πράγματα 

δεν είνα ι τόσο απλό κα ι όσο anλοiκό κι αν 

ακούγεται , το παιχνίδι είναι έντpνο κολ 

λητικό . Ο μεγαλύτεpος εχθρός μας μέσο 

στο πα ι χνίδι είναι ο χρόνος, ro ρολό ι πο υ 

βρισκεται στο επάνω - δεξί μέpος της 

ο()όνης και που όταν φθόσει στο Ο στέλ

νει τη σφαίρα στο μεταλλικό παράδεισο 

PIXEL 146 

10 REM **"" .QUEDEX ""*"*"* 
20 REM "** FOR PIXEL ** 
30 REM * ΒΥ CHRISTOS * 
50 SA- 8192,EA-SA+90 
60 FOR Α- SA ΤΟ EA,READ V•POKE A,V 
70 C-C+V •NEXT Α 
80 IF C< >10054 ΊΉΕΝ ΡR!Ντ ''ERROR! " •END 
90 SYS S A 
100 DATA 32,44,247,169,18,141,62,3 
110 DATA 169,19,141,64,3,56,32,108 
1 20 DAYA 245,162,167,189,0,18,157,0 
130 DAYA 2,232,208,247,169,41 , 141,239 
140 DAYA 2,169 ,32,141,240,2 , 76,81,3 
150 DATA 162,0,189,67,32,157,232,3 
160 DΆτΑ 232,224,24,208,245,169,232 
170 DATA 141,206,1,169,3,141,207,1 
180 DATA 76,0,207,169,0,141,140,12 
190 DATA 141,155,22,141,92,112,169 
200 DAYA 96 , 141,47,46,169,128,141,69 
210 DATA 11,76,235,2 

Πως το σταματάμε: Πολύ απλά, αν έχετε 

την πρωτότυπη κασέτα του παιχνιδιοu 

όπως διατίθεται στην εγχώριο αγορά οπό 

την PIMSoflware μπορείτε να χρησιμο
πο ιήσετε το ακόλουθο Listing. 
Πληκτρολογήστε το. σώστε το σε κενή 

κασέτα και κάθε φορά που θέλετε να ε

ξασκηθείτε στο OU EDEX, φορτώστε το 
και τρέξτε το πριν βάλετε στο κασετόφω

νο την κασέτα του QUEDEX. Αυτά και 
καλή δ ιασκέδaσηΙ Του Χρiστου Μιχόπουλου 



ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ. Η ΝΑ 

ΠΟΥΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕτΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΠΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΠΗΝ mULTHEι:: !! 
SPECTRUM • :12.00U ATARI ST COMMODORE 64 :29.900 
(+ οιαικιετόφωνο) 

29.900 
AMSTRAD PC 

COMMOOORE 1541 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ AMSTRAO 464 22.000 

MONITORS :anό12.000 ΜΝΗΜΗΣ Ρ~ COMPAτiBLE :anό8S.OOO 

DYNA JOYS.SOOI ΑΜΕΣΗ 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΓΡΑΜ ΑΤ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

I mυιτιπΕ • οιτιΜΕΣ 
ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ 

.ι I Φ.Π.Α. 18% 

IKONIOY 10 (ΥΨΟΣ ΑΧΑΡΝΏΝ 166). ΑΓ . ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ, 
ΑΘΗΝΑ 104 46 , ΤΗΛ: 862.8020 

KISWARE 
COMPUTERS δ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτ Α 

ΓΙΑ ΜΙΚΡΟVΣ: ΚΑΙ ΜΕΓΑnΟΥΣ: 

ΠΡΟΣ:ΕΞΤΕ ΑΥΤΕΣ: ΤΙΣ: ΤΙΜΕΣ: ! 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟ ! ! 

g~~),~yN + 1200 3β. 000 

~:~~Ει~~~ ι-:. 97 . soo 
HAXELL a• ( 10~εμ) 5. 000 

ΧΟΝΟΡΙΚΗ Ι:Ε : • .. .. 
δι.σκέτ-τ:ε <5. 25, 3. 5 3>, 
δι.σκετ-cο~'Ι\κεt:, joysίick, 
•onitor,cβ•,A•lga, κ.ά. 

παρατηρητής---;=====;-, 
Βιβλία με κόμικς για μικρούς 

αλλά. και μεyάλοvc 
ΛΕΞΙΚΟ fiA 
ν110λΟΠΠΕt 

ποΛvτοπο 
• AMSTRAD • SPECTRUM 
• COMMODORE • STAR 

•PHILIPS 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΒΙΒΛΙΑ 

JOYS11CKS 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 

rι.:ι-~ 
.,.. PCS, ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ1ΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΕΓΚΑΤΑΗΑΣΕΙΣ, 

SERVICE ΣΚΛΗΡΩΝ ΔΙΣΚΩΝ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

ΠΟΛΥΥΟΠΟ 
ΚΟΚΚΙΝΗΣ ΘΟΔΩΡΟΣ 

ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40, ΤΗΛ.: 837.063 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 



Του Λεurέρη Καλαμαρά 

PIXEL 148 

τ
ο ποιχν .. ίδ ι. με το οποί~ θα ασχολη
θούμε αυτό το μήνα εινοι σε όλους 

γνωστο_ Αλλωστε, ήταν για πολ

λούς μηνες στα tops του PIXEL και 
πάρα πολλοί αναγνώστες πρέπει να 

έχουν ασχοληθεί με αυ τό. - Ηpθε λοιπόν 

ο καιpάς να δούμε και την έ κδοση του 

Arkanoid γιο τα PC compatίbles, το ο 

ποiο άρχισαν θεα ματικό να μπα ίνουν και 

στο χώρο του παιχνιδιού . Όπως θα έ

χουν ήδη διαπιστώσει οι φίλοι του PC, το 
μηχονημο τους όρχ ιαε να εισχωρε ί πιο 

στο ΗΟΜΕ μηχανήματα, δίνοντας έτσι 

την ευκαιρία σε όλους να λένε καλό λόγια 

γι · aυ τό. Έτσι . το καλύ τερο που ε ίχαμε 

να κάνουμε αυτό το μήνα ήταν να το πα 

pουσιόσουμε aποομένο (το παιχνίδι . όχ ι 

το μηχάνημα) για να αποδείξουμε και πάλι 

ότι το PIXEL είναι (μnράβοοο , μπι11ζ) το 

καλύτερο και το π ιο πρωτοπόρο περιοδι· 

κό στην Ελλάδα. 

τέρμα όμως τα λόγια. ας περάσουμε 

κα ι στην πλο κή του έ ργου. Π ρώτα να πού 

με λίγα λόγια για το παιχνίδι - σίγουρα οι 
περισσότεροι ξέρετε ήδη πολλά πpάγμο· 

τα, όμως καλό θα ήταν να μάθουν και οι 

υπόλοιnοι. Στόχος λο ιπόν είναι να κατα

φέρετε να περάσετε όσο το δυνατόν πε

ρισσότερες πίστες (είναι σχεδόν αδύνατο 

να καταφέρετε να το τελειώσετε χωρίς 

άπεφες ζωές) . Οι πίστες τελε ιώνουν ό· 

τον χτυπήσετε όλα τα τούβλο που υ πάρ

χουν σε κάθε μία απ · aυτές. nροσοχή 

ό μως. υ πάρχο υν και τούβλα που δεν τρώ

γονται Αυτά είναι συνήθως γυαλιστερό 

και το καταλαβαίνετε μετά οπό πολλά -
μάτα ιο -χτυπήματα. Το να φάτε λο ιπόν 

όλα τα τούβλα είνα ι α ρκετά δύσκολο . Σ " 

αυτό θα βοηθήσουν το μυστικά που θα 

σας πούμε εδώ. Αυτά αφορούν τις μυ

στηριώδεις φού σκες πο υ βγα ί νουν όταν 

χτυπάτε καποιο τούβλο και είναι : 

α) Η φούσκο (Ε ). η οποίο κάνει τη pοκέτα 

σας πιο μεγάλη σε μέγεθος. 

β) Η φούσκα (L ). η οποίο οας δ ί νει τη 

δ υνατότητα Laserγιa να χτυπάτε rα τού

βλο με σφοίρες και όχι με την μnaλίταα. 

(nοιός επηρεάστηκε οπό το Space Ιnνa
ders:) 
γ) Η φούσκα (C) , η οποίο σας δίνει δυνα
τότητες μαγνήτη για καλύτερη κοτευ· 

θ υ νοη της μπίλιας . 

δ) Η φούσκα (Ρ). η οποία οας δίνει μία 

έξrpο ζωή 

ε) Η φούσκα (D). που κάνει τρε ις ης 

μπίλιες που κινούνται ταυτόχρονο στη\ 

π ι στα 

στ) Η φούσκο (8}. που aνοίγει το κάτω 
δεξιά μέρος της πίστας γιο να αποδράοε. 

nροαωπική μου γνώμη είναι ότι η καλύ. 

τερη φούσκα είναι η (8). Όμως , γιο να 

τελε ιώσει πιο γρήγο ρο η κάθε πίστα. κaλr> 

είναι και η (l) . Τον πιο σημαντικό ρόλο: 

όμως παίζουν τα ονακλοστικά τα δικc: 

σος . Τ ι να το κάνε ις το Laser άμα δε . 

μπορείς νο σταυρώσεις μπαλιά: 

Και τώρα στο Hacking. 
Το Arkanoid , όπως το π ρομηθεύτηκc. . 

οι φ ίλοι των PCs. είναι κλειδωμένο . Αυ·c 

ση μαίνε ι ότι χρειόζεται κάποιο αντιγρc

φικό σε στυλ Copywrite ή Copyi iPc γ.: 
να οντιγpοφεί. nαρ · όλα αυτά. το σuνεc

γείο των δ ια κοσίων έδpοοε και πόλ ι. Τι σ;;: 



Α υ τό συνεπάγεται ότ ι θα έχετε κα ι το 

944F 
- R ΒΧ 
ο 

- Ν Β : ARKANOΙD.COM 

-W 100 

(21 

ϊρόγραμμα DEBUG .COM, το οποίο υ- Κανονικό, αν όλα πτlγαν καλό. θα πρέ-

DISK ΕΧΕ 
LSCREEN.PIC 
ARKANOID.EXE 

6105 
1495 

πε ι οτη δισκέτα που βρίσκετα ι στο Β 

Driνe να υπάρχει το αρχείο ARKA
NOID.COM με μήκος 37967 bytes . Αν 

γράψτε τα εξής τώρα θέλετε να παίζετε το Arkanoid με 
A> B:DEBUG ARKANOID.EXE άπειρεςζωές.δεν έχετε παρά να τοφορ-

Το Dr i νe θα ανάψει και θα φορτωθεί το δισκέτα ή να το 
DEBUG μαζ ί με το ΑΑΚΑΝΟ Ι Ο ΕΧ Ε 

και στο εξής αυ τός θα είναι ο τρόπος που 

θα σπάμε τα προγράμματα για PC Α ντε 

και καλή επιτυχ ία στο Arkanoi d . • 

TQPA ΤΟ ΧΑΛΑΝΖiΡΙ ΕΧΕΙ 

το η1κο τοv DATA~.!!QP. 
ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΣΕΤΕ 

}:ύΥΧΡ0"0 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

r-Ι"'"'" ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

φιt.ιι<ή 

ΕΞΥΠΗΡΠΗΣΗ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ PC + ΗΟΜΕ 
EPSON 
AMSTRAD 
GATE 
COMMODORE 
ΠΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛίΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑ ΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

1 ος ΟΡΟΦΟΣ ~ ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΕΞΟΥΣJΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: EPSON · AMSTRAD- GATE COMMODORE ΤΗΛ. : 6826593 



GOLDRUNNER 

' Make GoldRunner to have ininfinitives lives ' 
Cra.cked by John Alcχopoulo(Doctor Jot-o.n) ' 
in 18/11/87 

Print "Put Goldrur.r:er in disk and press a key " 
Open "a",#l."gcldrHn.dat" 
Seck ~1. &Η6042 
Qut #l.&H4E 
Out #l,&H7l 
Ou: *l.&H4E 
Out #l.&H7l 
Clos• ~1 
Open "a",#l,"goldrun dat" 
Seek #l,&H6084 
Out *l.&H4E 
Out #l.&H71 
Out ~1. &Η4Ε 
Out #l.&H71 
Close 
P:rint "The Work has Finish Succesfully " 

P!XEL 150 

Του Γιάvvη Αλεξόπουλου 

Β
ρισκόμαστε στον πλανήτη Α 12 rou 
γαλαξία 18 μέσο στο τέλεια εξοπλι 

σμένο δ ιαοτημόπλοιό μας. ro ΧΡΑ 
4600. ' Εχοuμε ρητές εντολές: ό,τι 

κινεiταt εξαερώστε το. όποιο στόχο 
εδάφους βρείτε καταστρέψτε τον και 

προσέχετε το tall constructions. Πρό
κε~τaι βέβαιο γιο το Goldrunner του ST 
Αυτό όμως το θαυμάσιο shoot'em up, 
που τagraphics, ο ήχος και το anima tion 
το υ είναι φανταστικά, έχει ένα μικρό πρό

βλημα 

Είναι πόρο πολU δίtσκολο, σε βαθμό 

που μετά οπό καμιά 1 0αριό φορές το πα

ρατάς aπελπισμένος. Επειδή γνώρισα το 

πρόγραμμα καλά (είχα περάσε ι ώρες βρί
ζοντας, πpοσπaθώντaς να τελειώσω) α

ποφάσισα να του βάλω άπειρες ζωές . Τρέ

χοντος το l i s t ίng, που εiνaι γραμμένο οε 

GFA Basic, ο υπολογιστής θα σος ζητή
σει τη δισκέτα του Goldrunπer, που πρέ 

πει να είναι uπprotected . Αν όλο πάνε 
καλά, το πρόγραμμα θα σας βγάλει το ακό

λουθο μήνυμα : The work ha~ fin ished 
sυccesf υ ll y . Κάντε τότε boot και απολαU
στε το πα ιχν ίδ ι με άπειρες ζωές 

Θυμηθείτε μόνο όη, κάθε φορό. που 
χάνεται ένα διαστημόπλοιο, ο υπολογι

στής θα σος βγάζει το μήνυμα GAME 
OVER, μετά το Ηί Score κα ι βέβαιο θα 

ξαναγυρίσετε στο παιχνίδι με το score 
που είχατε πριν χάσετε το δισστημό· 
nλοιο. I 



Amslrad 6128COLOR 82.000 
Amslrad 6128 59.000 
Am iga 500 112.000 
Alari 520 SτFM 77.000 
Alari 1040+monilor 139.000 
Tulip 2 Χ 360 220.000 
Tu lip 1 Χ 360 , 20 ΜΒ 249.000 
MITAC PC 2 Χ 360 162.000 
MITAC 1 Χ 360 ,20ΜΒ 249.000 
CHOICE 2χ360 169.000 
CHOICE 1 χ360 , 20 ΜΒ 239.000 
EPSON 2 χ 360 225.000 
EPSON 1 χ 360, 20 ΜΒ 275.000 
ATARI PC1 110.000 
ATARI PC2, 1 χ360 145.000 
ATARI PC2,2x360 165.000 
AMSTRAD 1512 DD COLOR 159.000 
AMSTRAD 1640 EGA 20ΜΒ 319.000 
ΞΡSΟΝ AXI2 ΑΤ 20ΜΒ 480.000 
'UJITECH 2 FLOPPY 118.000 
'UJITECH 20ΜΒ 154.000 
ΑΖΤΕΗ MEGAPOLIS 
2 FLOPPY 125.000 
ΑΖ!ΕΗ MEGAPOLIS 20ΜΒ 160.000 

Πράξεις Plus 
Mirage 
Ορίζοντες 
Φάσμα-2 
Λογιστής 1 ,2,3 οπό 

NL-10 
120-D 
LX-800 

STAR ΝΧ-15 
SEIKOSMA SP 180 
AM STRAD 3160 

Πελάτες f 
Αποθήκη 
Τιμολόγηση . MEGAPCLIS 60.000 
Γεν . Λογισηκη 

Ασφαλιστικό 
Εστιατόριο 
Ξενοδοχεiο 
Στατικά 
Φαρμοκείο 

Hewlett Packard Draft Pro. 
Houston lnstruments 

ri!ι1.Rrl'LJ}_~ 
KENTPIKO• ΠΕΙΡΑ ΙΑΙ , ΑΝΔΡΟΥΥΣΟΥ 166.-1.68. 

ΤΚ 18535. ΤΗΛ : 4176.783 -
4124.513. FAX. 4114752 

• ΚΑΡΔiτΣλ : Δ . ΜΠΛΑτΣΟΥΚΑ 6 
ΤΚ1 0043 . ΤΗΛ. :Ο441-25306 
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Κάθε μήνα από αυτή τη 

στήλη σας δίνονται μερικές 

χρήσιμες ιδέες και 

ρουτίνες για τους πιο 

δημοφιλείς home mlcros. 

Μέσα από αυτές 

πιστεύουμε ότι θα βρείτε 

τρόπους να βελτιώσετε τις 

προγραμματιστικές τεχνικές 

σας. Αυτό το μήνα οι 

ρουτίνες αφορούν τους 

υπολογιστές SPECTRUM, 

AMSTRAD, COMMODORE 

και ATARI ST. 

PIXEL 152 

r-------------------- - -------------n 

HEADER DECODER 
Το πρόγραμμα του listiπg είναι ένας «aποκωδικοποιητής header». Ο 

Spectrυm. ως γνωστόν. πριν οπό κόθε data block αιζει μερικά (17) 
bytes. που δίνουν ορισμένες nληpοφορίες για το τι ακολουθεί. Το npό
γpομμοουτό μεταφράζε ι αυτές τις πλη ροφορ ίες ώστε ναγiνοu ν κατα 
νοητές. Απλώς πληκτρολογήστε το. τρέξτε το και βάλτε την κασέτα να 
παίζει στο · είναι το header που σος ενδιαφέρει Αν το πρό-
γραμμα θα σας δώσει ανάλογο μήνυμα. Για να το ξανα

'GΟΤΟ 40" Η χ:α:α εiναι η διεύθυνση του 
τη μεκάπο ια δ ιεύθυνσηπου δεχpηοι 

Ο:::::::':.."::~~""'::::'.':'" όμως nς διευθύνσεις 23296-23313). 

Rt-;:~ : F&;3κ~ =~·: ~;σ'Ίι~~·τ \~; ·.:;._'.-; ~ l -;:. · ι:.- ε 

::·. g~ _. ~~~;~ :::~~ € ~ ;ii: g: ~~έ, ~ ~: €6 ; τ 7 ~; 
.ι , ;:ο ι 

Τ ~~ERH~g~ r~ .5,;:ε(, ~~ ::-~:F-~~~ ~ ~32·5~; :i,t,-ω 
THEt~ F·ρΙι·~Γ "liEt~OEI=: J:·ΕΗσΙΙΙG ERPC• ι:
-. - " -Sϊ•)ρ 

'50 If' ΝΟΤ ~-EE:: I-' ;-~ :2:ί;;9ΙΞ- ΤΗΕt-ι F·J=;·Itι 

τ ~-6~:·i~ ρ:;~Ε ~•- ; :~ : 2·;.~·;1 τ:Fι-ι -~~1 ι:·κ ηπ 
'NUf-IBER ι;ι:-;-ι-:::i=t\' : "_; G(o ΤΟ 9(\ 

70 If= ΡΕΕΥ. :,;;·:~::;: ·;. ι;.:=C: T HE I'-1 1=-J-';·ItΠ 
"CH.::ιPt-ΙC-T f:ι:;: ι:ιRRΗ ··, : " (Οόύ TC< ·;ι0 

:::Ο ι:::-F-:Ίr,ιτ ' ' Β 'ι ' Τ ΕΕ· . _. 
·~0 FO R F =232·;;.-7 το a:::: : ~ooS : r:-r::nn 

ο:::ι-1~:$ ι::-Ε Ε Κ p·; ΗΕ·-:.τ f 
100 F'>RHΠ ' I . Pf::HH 'ΟΗΊΊ;ι ELO(:I--', 
LΕΙΨ31Ή : "; ι::-ΕΕt< 2 -Ζ<ΗΙJ7 t:=-'36 *PEEt<_ .;: 

-~3-08;" Β\'ΤΕ:Ξ-". 
1 10 ι::.R ΙΙ'Π ' IF ΡΕΕΚ. :2::::.;;:gι:;. ΤΗ 

ΕΝ .-30 το ·170 
1 ~1?) LET ι:·=ι:-Ε Ο\ 2 :3:~:(\·;ι+ .Ξ:'Ξ iΞ-:;.r.-ε:Ό ΕΙ-< 

3310 . If= .;.,·;,.·=ι·~-;. ΤΗΕΝ ρι::·r r·π ··r·ro 
υτο -:.η;ι:::-τ . .. ι;.:ι 1·.:, 1 -1 0 

130 PF::It-H ''.ST HRTIN•J I0 Fi (JΙ-1 L ΙΙ~Ε 

; i4-0 L.ET (:=ΡΕΕΚ ;Ξ::3 -;-~ 11t~:;:<;. ;;.~ι=·ΕΕΙ•~ 
3~: 12 : Ρ ΗΙt-Π E-H ~- 1C ι:_;·,·- ΤΕ Ξ- ; 0::. 

150 F·RINT ' ' "Ι)ΗΡΙ>:ΙΕLΕΞ.- Lι:ΌΗG'Γ!-1 
.. ; ΡΕΕΚ 2:3307-Ι-2:~ e-'iρE. E ti.. 2.2-30J:J-C: .. 
s·γτεs" 

1e.o :;..το~· 
17 0 IF Γ-'ΕΕΥ, 23 2 ·;ιε. ::3 THEt~ Ρι::ι:ΙΙ'Η 

' E:L OCK. STHRT ": !='Εf.λ 2 :~:3 09 ~ 2':·0:· ;ι- Ρ 
ΕΕΚ 233 10 

180 3-T•JP 



SCREEN EFFECT 

Ενα αρκετά ενδιαφέρον εφφε σας πρασφερει η ρουτίνα ποΙJ ακολου 
θεί. Όλη ηοθόνησκρολόρειπροςτααριστεpάκαιπαίρνειτηναρχικήτης 
'θέση. Η ρο ΙJ τίνα είναι τοποθετημένη στη θέση 35000 και δεν μπορείτε να 
την τοποθετήσετε σε άλλη θέση. Επηρεάζει το chip της οθόνης (δοκιμά
στε: OUT&BDOO, S:CALL&BB 18: OUT &BDOO, 40) . αλλά μπορε ί νο 
παροΙJοιόσει πρόβλημα ον η οθόνη έχει σκρσλάρει. 

' ' '' HARRY GAK IDES for ΡΕΕΚ'Ν'ΡΟΚΕ- SCREEN EFFECT AMSTRAD CPC '' 
adr ess= 35 000 

ΤΟ adres s + 28: READ a: ΡΟΚΕ j , a: ΝΕΧΤ 
adress 
&3 e, &28 .&6 7 .&0l.&OO .&bd,&3e,&Ol . &ed,&79,&cd, &ca .&88 
&3c, &25. &2 0 , &f7. &c9. &l e . &Oa, & 16. &f f. &1 5 , &20. &fd, &1d 
&2 0.& fθ ,&c 9 

14:-{~ ' .. , ~ τωι._;κ ο I1.Y Λ J:-•ι ι :-_; ']' ι!Ι,l::.; 1'10Uk f..: L.Λ '!'U:..:> ι ι ·ι. 

1 44ΙΙ f< ι"ιΓ{ ! c..:tΙ ΤΟ nωι Ζ. Τ t<: Ι• 4(Ι 

1 4 4 .~) f;· i Ί f.: f\ . ( I f;() I) '; '(' f<: f.J ιj( Ι 

14(-iO F'ιιι< b-: ι:oNTRL.ll 
14 t-i 4 !'UKI•: ι _ ;ιΙ ΝΤ F-.:1~+~: , ;~ 

i ι~ι;f) Ι 'ι.>ΚΙ ·~ ΙΧJΝΤΗ Γ. ι a . υ 
1 4 "/(ι 
Ι 4 ΙΗΊ 
1 4 ~ 4 
1 tf::HΊ 

14Ψ" 

J!ι\.Ι!ι 

1.', ] () 

1! ::(J 

J ·ι}I\ J:: ι;iHJ'J'K L~lΙι .~J 

r •ιJ I\ ~~ PTS TN. Τ 
~: ·ι ι ι< r: ι ·τ ~-~- ι Ν-1 ~ .κ 

Ι "• JΙ\ Ι<: ι·,n·.;-r N>-4 r +;:; o 
l'!iK f<: J-"1'!-". 1 N+ D . K+::H-i 
Ι;()fλ JI-( 1 . () 1 V fι I :-'i '(:-;ι 1 ) 
Ν~; Χ Ί' Ι < 

Νι·: χτ ι 

ΑΙJτό το πρόγpαμμοσας δ ίν ε ι τη δυνατότητα να πειραματιστείτε μέσα 
οnότην ST BASIC με το ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ και να δημιουργήσετε δικά σος 
"TR!CKS'" στην οθόνη του ST. 
Αφού πληκτρολογήσετε το πρόγραμμα, δωστε την εντολή SAVE της 

ST BASIC. Τώρα μπορεiτε να κάνετεοnσιαδi]ποτεολλογήοτοπpόγραμ · 
μα με σκοπό τον nειρομοτισμό οος . 

ι_ ____ _ ______ __ __.,_. Πρ ιν δώσετε την εντολή AUN της ST BASIC, κολόθοήτοννα κδιώξε -

DEC·HEX CONVERTER 

τε» όλα το ποράθuρο της ST BAS!C, εκτός του COMMAN O (aυτό απλό 
περιορίστε το). έτσι ώστε να γίνοΙJν ευδιάκριτο το ''IRICKS". 

Δίνοντας έναν δεκαδικό aριθμό μεγαλύτερο οπό -1 και μικρότερο οπό 
65536 στη μεταβλητή Ο , η παρακάτω ρουτίνα επιστρέφει μέσω της μετ ο· 
βλ η τής Η$ τη δεκαεξαδική τιμή του aριθμού που δώσομε, n.χ. y\0 0=2048 
ποίρνοΙJμε Η. $='"0800 " ~-_L_--------------'-~ 

10 REM • OEC ΤΟ ΗΕΧ 
20 REM * -1< OEC <6 55 36 !Ν Ο * 
3 0 REM • RESVLT !Ν Η$ 
40 Η$ • "" ,ο • 0/4096 ,FOR Α-1 ΤΟ 4 
50 Α% -ο,!$ • CHR$(48+A%-(A%>9 ) *7) 
60 Η$•Η$+1$ :0 ·16* (0-Α%) :ΝΕΧΤ Α 
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VIDI DIGΠΊZER 
VIDEO GRAPIΠCS 
ΣΤΟΝ AMSrRAD 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

· Εχι-~τι-; video και 

i;γχpt.Ομο rnoniιor? 

Ασχολείστε με digitizcrs 

και επι.Ουμεiτε να 

ο.ττ:οκτήσετε το δικό σας 

(και να αφήσετε 

επιτέλους το φίλο σας 

να ησΗχάσει!); Αν ναι, 

τ ό τι-: το ν ι οι της 

ROMBO Productions 

είναι ό,τι πρέπει για 

σας. 

του Δημήτρη Ααημακόπσυλσυ 

τ
ο VIDΙ είναι ένα μαύρο παραλληλό

γραμμο κουτ ί 1 5 .0χ08.5χ12 .5 εκ. 

Συνδέεται με όλο τα μοντέλα της 
σειράς CPC στο expansion con~ 
nector με τη βοήθεια ενός nλοτιού 

καλωδίου. Βέβαια, οι κατασκε υαστές πρό
βλεψαν να αφήσουν τη θύρα ελε ύθερη 
και έτσι μπορείτε να συνδέσετε και άλλα 
περιφερειακά μετά το VIDI. Η σύνδεση 
είνα ι aρκετά απλή αρκεί να λάβετε υπό
ψη ν το ότι το καλώδιο πρέπει να ε ίναι από 
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~~~~ 
nΕΡιΦεF>t:ιΑκον ν ι ο ι D Ι G Ι Τ Ι ΖΕR 

την κάτω πλευρά του βυσμοτος. Ακόμη 

υπάρχε ι το κατάλληλο καλώδιο που επ ι

τρέπε ι τη σύνδεση νίdeο- κόμεpος . Σ τη 

μ ία άκρη του καλωδίου υπάρχει ένα βύ

σμα BNC που συνδέε ται πάνω στο dιgi ti 

zer_ Η σίινδεση γ ίνετα ι πόντο με τον υπο

λογ ιστή εκτός λειτουργίας για να απο

φευχθούν τυχόν καψίμστο ολοκληρωμέ 
νων κυκλωμάτων. Ακόμη πλά ι στην είσο

δο RC A υπάρχουν δύο pυθμισηκό γιο τη 
φωτεινότητα κα ι τη ν αντίθεση . Αυτές ο ι 

ρυθμίσε ις γίνοντα ι μια φορά στη ν πρώτη 

σύνδεση για να επ ιτευχθε ί η καλύτερη 

δυνατή εικόνα. Μαζ ί με το dig i ti zerδiνε 

τa ι και μια δισκέτα με τα βοηθητικό rφο

γράμματο που χρειάζοντα ι γιο την πλήρη 

αξιοποίηση του hardware. Το sotιware 
περιλαμβάνει βασικά τρία nρογρόμματα 

Το πρώτο είνaι ένα πρόγραμμα που μας 

διευ καλίινε ι στη λήψη των εικόνων, το 

δείιτερο προσθέτει αρκετές ASX εντο

λές στον AMSTRA D μέσω των οποίων 
μrιοροίιμε να χρησιμοποιήσουμε το dιgί ~ 
t ί zer από την BASιC κα ι τέλος το τρίτο 

είνα ι ένα πρόγραμμα που κάνει δυνατή τη 

χρησ ιμοποίηση του ν ι οι οπό το PAGE
MAKER. 

ΠΑΡΟΥΣIΑΣΗ ΤΟΥ 

ΚΥ ΡΙ .Ω.Σ 

ΠΡΟΓΡΛΜΜΑΤΟΣ 

Αφού ολοκληρώσουμε rη σύνδεση a
νοίγου με τον υπολογ ιστή . Κατόπ ιν βά 

ζουμε τη δ ισκέτα του προγράμ ματος στο 

d riνe κα ι ε κτε λούμε τη ν εντολή 

RUN 'Ό ι sc. Μόλις φορτωθεί η ε ισαγω

γ ική οθόνη, έχου με νο δ ιαλέξουμε μετα

ξύ δύο επιλογών. Η n pώτη μας επ ιτρέ πε ι 

να μπούμε στο κυρίως προγpαμμα του 

ν ι ο ι και να aρχίσουμε τη λήψη ε ικόνων 

ενώ η δεύτερη δη μιου ργεί ης RSX εντο 

λές. Διαλέγοντας την πρώτη επ ιλογή 

φορτώνεται το κυρ ίως πρόγραμμα και 

μπαίνουμε σε commaπd mode. Αν η 
σίινδεση έχε ι γ ίνε ι σωστό , θα πρέπει να 

παρατηρήσετε ότι η οθόνη του Amsιrad 

έχει μετατραπε ί σε τηλεόραση! Στο κάτω 

μέρος της οθόνης υπάρχε ι η commaπd 

l ί ne η οπο ία μας δε ίχνε ι nοιές επιλογές 

μποροίψε νσ διαλέξουμε . Η δ ιαλογή γί 

νεται με τα cυ rsor keys και το SPAC E ή 
και με joystic k. Πριν προχωρήσου με 

στην αναλυτική παρουσίαση των επ ι λο

γών του menυ σκόπιμο θα ήταν να αναφέ

ρουμε μερικά χαρακτη ρ ι στικό. του ν ι οι 

· Οσο και αν φαίνεται μ ι κρό, περ ιέχε ι μέ -
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Μια στιγμή που πέραCJε ατηv ιατοpία,μCοα on ' το vidί.- Ρ. Ρήγκαv και 

Μ. Γκορμπατσώφ, unoypaφouv τη ΟΙJμφωvία για τη μειωοη των 

σα του το δικό του con l r oιιer οθόνης 

αυξάνοντας έτσι την ταχύτητα λήψης της 

ε ικόνας . Ακόμη έχε ι 1 6Κ ΑΑΜ γιο προ 

σωρ ινό bυl fe r aποθήκευσης των οθονών. 

Η ταχύτητα λήψης ε ίνα ι πόνωσπό 6 εικό

νες το δε υτερόλεπτο η οποίο είνα ι ορκε

το ικανοποιητικη 

Καιρός όμως είναι να δούμε κα ι τις δυ · 

νατότητες του περιφερειακού . Στο κε-

ντρικό men υ υπάρχουν οι ακόλουθες ε

πιλογές · 

1. χ Εξοδοςaπό το πρόγραμμa . 

2. GRAB Πάγωμα της οθόνης κα ι με 

ταφορά σε άλλο menu για 
εnεξεργασiα της εικόνας . 

3. ! Ελεγχος κατακόρυφης θέ

σης της εικονας 



· Ελεγχος οριζόντιας θέ

σης της εικόνας 

3RG Ελεγχος φωτεινότη τας . 

::ΝΤΑ Ελεγχος αντίθεσης. 
:), επιλογές 3 και 4 χρησιμεύουν στο 

.:-. ~ράpισμα της εικόνας. ·οπως είναι 

_στό. η οθό..-η της τηλεόρασης είνα ι 

;ο,: ι.ιεγάλη από την οθόνη του moni tor 
=- aυ τό έχει πολλές φο ρές σον απατέ

'- :Ja τη μετατοπ ιοη τη ς ε ικονας στο 

-γΊ ι tο r . Ρυθμίζοντας κατάλληλα τις τι 

.z:::; των ε πιλογών aυ τών εξαφανίζε ται 

...... Ό το μεωνέrσημα (όσο ε ίνα ι δυνατόν) 

: ε π ιλογές 5 και 6 χρησιμεύουν στο vo 
~μίζονται η φωτε ινότητα και η αντiθε

- στα χρώματα της λήψης και δεν έχουν 

=- ια σχέ οη με aυτές nou ήδη υπάρχουν 
--cιω στο περιφερειακό (αυτές ρυθμί

:Jν το σήμα που έρχεται από το νideo) 

Ε Ι, ΕΞΕΡΓΑΣ Ι Λ ' ΙΉΣ 

ΕΙΚΟΝΑΣ 

~ιαλέγοντaς την επιλογή GRAB nονώ
:·aι η εικόνα και ταυτόχρονο μπαίνουμε 

.:z εν α υπομενού επιλογών οι οποίες από 

:Dιοτερά προς το δεξιό είναι: 

χ Εξοδος στο κεντρικό 

menυ . 

_ SAVE Σώζε ι την τρέχουοο εικόνα 

στο driνe ή στο κοαετόφω-

_ DUMP Εκτυπώνει την τρέχουσα 

ε ι κόνα στον εκτυ πωτή 

- FILE Μας με ταφέ ρε ι σε έ να υ 

πο μενού γ ι α καθορωμό μέ

σου αποθtlκε υαης των ε ικό

'ω' 
: ΡR Ι ΝΤ Μας μεταφέρει σε ένα υ-

πομενοίι γιο καθορισμό των 

παρaμετρων εκτύπωσης . 
: CTRL Μας μεταφέρει σε ένα υ

nομενού γιο καθορισμό 

χρωμάτων. mode κ.λπ . 

- SWAP Κόνει εναλλαγή με ταξύ της 

τρέχουσας εικόνας και της 

προηγούμενής της σε πε

ρίπτωση που δεντηνπρολό

βατε ! 

Ας σνολύσουμε τώρα το διόφορα όλλο 

- enu των επιλογών αρχίζοντας με την 

~ιλογή FILE. Από αριστερά προς το δε
Ξ a εχουμε : 

- χ EξoδoςστoGRABmenu . 

- SAVE Σώσιμο εικόνας στο d riνe ή 

στο κασετόφωνο 

~~~~ 
V I O I Ο Ι G ΙΤ ΙΖΕΑ nΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

3 LOAD Φόρτωμa ε ικόνας οπό το 

driνe ή το κασετοφωνο . 

4 DELETE Σ βήσιμο αρχείου οπό το δί

σκο 

5. CA τ Κάνε ι cata log υe στο d riνe 

η στο κασετόφωνο 

6 BJN Επιλέγε ι τον τρόπο αrτ οθtl

κευ σης των εικονων 

7 DRV Επ ιλέγει μέσο αnοθηκευ

ση ς (d r i νes Α ή Β ή κασετό-
φωνο) ' 

Αξίζε ι να σημειωθεί ότ ι σ τρόπος αnο

θtlκευ ση ς των εικόνων είνα ι συμβατός 

με τον αντ ίστο ιχο του Art Stυdi o της 
R a iπbird . Ακόμη η επιλογή Β Ι Ν μας επι

τρεπει να σώσου με κα ι το χρωματa της 

ε ικόνας όπως ακριβώς γίνεται με το Art 
Stud io. " Ε τσι όλες ο ι εικόνες μπορούν 

να φορτωθούν και να επεξεργαστούν με 

τη βοήθε ια του γνωστού πακέτου της 

Raiπbird . nροσοχή χρειάζεται στο γεγο

νός ότ ι κόθε φορά που θέλουμε να κά

νουμε catalog υe ή να σβήσουμε κόποιο 

aρχε ίο στη δισκέτα χάνεται η οθόνη που 

είχαμε παγώσε ι πριν. Αυτό είναι αναπό

φευκτο γιατ ί αίγουpα χρειάζεται κάποιος 

bu lfer για να τυπωθούν τα αρχεία του 
δίσκου . Σε ιρά τώpα έχε ι το PRINT menu 
Από αριστερά προς τα δεξιό έχουμε ης 

ακόλουθες επιλογές 

1 χ Εξοδος στο GRAB menu. 
2. DUMP Εκτυπώνει την τρέχουσα 

εικόνα στον ε κτυπωτη . Πα

τώντας ταυτόχρονα CLR 
κα ι DEL σταματά η ε κτύ
πωση . 

3. HOR Z Τυπώνε ι την ε ι κόνα οριζό

ντιο ή κατακόρυφα (αντί

στοιχη επ ιλογή υπάρχει κα ι 

στο Art St udίo) . 

4. 1-SΤRΙΚΕθέτε ι μονό η διπλό nέpα

σμσ 

5. CR+LF Καθορίζει αν μετά από κό 

θε CR θα στέλνετα ι ή"οχι 

και LF, 
Τέλος το CTRL menu περιέχει μερι

κές πολύ χρήσιμες επιλογές όπως: 

1. χ EξoδoςστoGRAB menu . 

2. Ι Ν Κ Αλλάζε ι τα χρώματα και το 

Border 
3. 2-SCR Επιτρέπε ι τη χρησιμοποίη

ση ενός άλλου block των 
16Κ για αποθήκευση κα ι 

δεύτερης εικόνας στη μνή 

μη . 

OJ interlingua· 
νέα εποχή γf αγγλικά 

Συvδuααμός 6 Εmαιδε υτικώv Μ&σωv 

1. Groups 5 ατόμων 
2. Βιντεομαθήματα 

3.Siides nρoβoλήc; 
4. Εργαστήρι yλώοοας 

Ι 5. Καθηγητές Πτυχιούχοι Παν/μiων 
~εις με κομπιούτερ. 

Δ Ι ΕΥΘΥΝΤΗ Σ Ε ΚΠΑ ιΔ Ε; ΥΣΗΣ 

ΚΑΘΗ ΓΗΤΩ Ν : BRYAN WH IΠON 
ΤΕΩΣ ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΠΑΝΕΠΙΠΗΜ Ι ΟΥ ΛΟ ΝΔ Ι ΝΟΥ 

" 
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:VBANK 

:VBORDER 
:VBRI 
:VCLEAR 
:νcοΝ 

:VCONVERT 

:VCOPY 
:VDUMP 
:VGH 
:VGRAB 

:VIEW 

:VINK 
:VMODE 
tVPAGE 
tVPAPER 
tVREAD 

tVRESH 
:vscAN 

:νsΕΕ 

:νsετ 

:νsMALL 

:VSPRITE 

tWINDOW 
tVXPOS 
:νvροs 

ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΤΩΝ RSX ΕΝΤΟΛΩΝ 

Μό~ο γιο το~ CPC 6128. Επιτρέπει τη χρησψοποiηοη τω~ 
eχlra 64Κ για αποθήκευση εικόνων. 

Αλλάζε ι το χρώμα του border 
Καθορισμός της φωτεινότητας . 
Καθαρίζει ένα παράθυρο σrο χρώμα του paper. 
Καθορισμός της α~τiθεοης. 

Ε~αλλάσσει τα inks 2 και 3 για καλύτερα εφέ . Δουλεύει 

μόνο σrο mode 1. 
Αντιγράφε ι μια οθόνη σε μ ια nεριοχι') της μνι')μης . 

Δημιουργεί ένα αντίγραφο της οθόνης σrον εκτυπωτή. 

Παγώνει την τρέχουσα οθόνη . 

Παγώνει την τρέχοuοα οθόνη και φτιάχνε ι το χρώματα, το 

mode κα ι τα ofiset της οθόνης 
Φορτώνει μια εικόνα από το driνe ή από το κασετόφωνο 

μαζί με τα χρώματά της 
Καθορίζει τα inks. 
Καθορίζει το mode σrο οποίο θα γίνει η λήψη της εικόνας. 
Μετατρέπει μια οθόνη σrο format τοu PAGEMAKER 
Θέτει το χρώμα καθαρισμού γιο την εντολή :VCLEAA. 
Διαβάζει την εικόνα από ένα παράθυρο και το τυπώνει σrη 
θέση χ,y της οθόνης. 

Κάνει reset σε όλες τις παραμέτρους των eχtra εντολών. 

Παγώνει μια εικόνα και την αποθηκεύει στη μνήμη. Αυτή η 

εντολή χρησιμοποιείται σε συνδυασμό με την εντολι') 

:VREAD. 
Κάνε reset σrα oflset και εμφάνισε την οθόνη. 
Προετοίμασε το VID! για εnεξεργοοία εικόνων 
Κάνει σμίκρυνση της εικόνας. 
Αντιγράφει ένα παράθυρο της οθόνης σε ένα άλλο 

σημειο της. 

Θέτε ι τα όριο ενός παραθύρου. 
Κεντράρισμα οριζόvτιο της εικόνας 

Κεντράρισμα κάθετο της εικόνας. 

~~~~ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕιΑΚΟV 

4. MODE Αλλαγή MODE της οθόνη ς 
(0.1,2). 

ΟΙ RSX ΕΝΤΟΛΕΣ 
Διαλέγοντας τη δεύτι::ρη επιλογή οπό 

το ορχικό menu φορτώνονται 25 RSX ε
ντολές . Οι δυνατότητές του είναι πάρα 

πολλές καθώς με aυτές μπορούν να δη 

μιουργηθούν πάρα πολλά εφέ όπως σμί

κρυνση εικόνας και μετατόπισή της, κί

νη ση παραθύρων και πολλά άλλο. Οι ε 

ντολές αυτές εiνοι οpκετό οπλές στη χρή 

ση τους ακόμη και οπό τον αρχάριο Αυτό 

εiνσι και ένα οπό τα πλεονεκτήματα του 

VIDI . Στον πίνακα που οκολοιιθεi πεpι

περιγρόφουμε χονδρικά το πώς χρησιμο-

ποlΟύνται 

ΕΠΙΛΟΓΟ~ 

Το VIDI εiναι μια πολύ προσεγμένη και 
έξυπνη κατασκευή η οποiα απευθύνεται 

κυ ρίως σε μισ εξειδ ικευμένη ομάδα αν

θρώπων . Γεγονός πάντως είναι όη είναι 

πολύ απλό στη χρήση του. Αν μάλιστα 

χρησιμοποιηθούν έξυπνο ο ι extra εντο 

λές που παρέχει τότε μπορο ύν να επ ι 

τευχθούν φαντοοτικό εφε. "Αλλωστε το 

demo που υπά ρχε ι μέσα στη δισκέτα δεί 

χνει ένα μέρος των δυνατοτήτων. του. Το 

μοναδικό μειονέκτημα που nορουσιά

στηκε ήταν ότ ι δε δοuλεύει η επιλογή 

ΒΙΝ στη mode Ο . Κατά το άλλα το VID I 
συνεργάστηκε όψογο και έβγαλε πολύ ό

μορφες εικόνες. Η τιμή του τωρα κuι.οa.

νεται στα καθιερωμένα επίπεδσ- πεο· -c_ 

30000. Λομβόνοντaς υnόψην το rax- ::· 
νω, νομίζουμε ότι ε ίνα ι μια -rcJ ... =-.-;.:c. 
Δεν έχουμε παρά να σος ε ..ιrθc-.....Ε •-::
λές λήψεις ι 

Το νιοι μας ποροχr-ο..,σε - ~ · :;-:;:: 
στημα INFOPLAN Ι·ι::ιδ.ο~ • ~ -
3233711 το οποιο -~ ~ .=-Ξ.ε-:;; :-
τιμή των 3"1860 δοr 8 



ΔΟΜΗΣΗ ΣΕ 

BLOCΚS 

ΚΑΙ ΕΛΕΓΧΟΣ 

ΡΟΗΣ 
Η εμΠ'eιpία μας 

c:ιΠ"ό την Beslc μας 
λέει ότι μία 

....-c:ιράστc:ιση γίνεται 
πολύ εύκολα 

εντολή - μέρος 
ενός 

'ΓΙ'ρογράμμc:ιτοc;,. 
δηλαδή - με την 
ΟΠ'λή προσθήκη 

ε.vόc; αριθμού 
εντολής μπροστά 

aΠ'· αυτήν~ Το ίδιο 

c:ι..-..λά είναι τα 
"Πράγματα με την 

C: c:ιpκei μeτά c:ιτrό 
μία Π"CΙράcrrαση vcι 
μ'Ι"'Ι"&ι το ccελληvικό 

ερc..ιτηματικό)) , 
δηλαδή το σύμβολο 

Η ; .-• , VΙΟ VCI 

θε.c..ιρηθεί από τον 
cornpiler εντολή. 

ΤΟΥ Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΥ 

~fν~~~~:~~λ~ύό;;~~::~ο~~~~~~ Μ
ία παράσταση , λοιπόν, που aκο· 

λης της γλωοοος C. Επί nαρο

δε ίγμοη , η ποράστοοη •+i : είναι 
εντολή προγράμματος. ακριβώς επειδή ο 

τελεuτα ίος χαρ<Ικτήρος της είναι ο " " 
Αν θέλουμε , μπορούμε να ομαδοπο ιή · 

οοuμε δηλώσε ις και εντολές σε μία πιο 
σύνθετη δομή, τη σύνθετη εντολή ή 

b lock, ώστε να θεωpεiτaι ισοδύναμη με 

μία απλή εντολή και να μπορεί να την 

υποκαθιστά σε κάθε περίπτωση . Η ομα

δοποίηση γ ίνεται με τον εγκλεισμό των 
εντολών που θα ανήκουν στην ο μάδα ανά

μεσα σε άγκιστρα. Το μόνο που πρέπε ι να 

προσέξει κανείς εδώ ε ίνα ι ότ ι μετά το 

άγκιστρο του τέλους του block δεν πρέ
πει να μπαίνει semicolon 

Α
ς περάσουμε τώρα στο θέμα του 

ελέγχου της ροής ενός προ

γράμματος , δηλαδή της σε ιράς 

ε ι<τέλεσης των εντολών. Αυτή. ό

πως ξέρουμε, είναι γpομμική -δη

λαδή οι εντολές εκτελούνται διαδοχικά η 
μία μετά την άλλη- εκτός ον εμείς αλλά

ξουμε τη σε ιρά. Πώς όμως μπορούμε να 

αλλάξουμε τη σειρά ; Από τη Basic ξέ

ρουμε δίιο τρόπους: Τη μεταφορά του 

προγράμματος σε άλλο σημείο (πήδημα 
σε άλλη εντολή ή σε υπορουτίνα, είτε 

αυτό γίνεται υπό συνθr1κη είτε όχι) και 

την επανάληψη κάποιου τμήματος του 

προγράμματος (βρόχος, ε ίτε υπό συνθr1 -

κη είτε όχι). Οι ίδιες βασικές ιδέες και ο ι 

ίδιο ι τρόποι υπάρχουν και στη C, μόνο 
που το οπλοστάσιό μας σ · ου τη τη γλώσ

σα είνα ι κατά πολίι πλουσ ιότερο σε πλτ'1 -

θος και σε aποτελεσματικότητα 

Η πρώτη εντολή που 6a εξετάσουμε 
έχει να κάνει με τη ληψη aποφάσεων. Για 

να μnaροίιμε να κάνουμε διακλάδωση υ

πό συνθήκη. πρέπε ι να έχουμε ένα τpόπο 

να ελέγχουμε για την επαλήθευση ή όχι 

της συνθήκης και να αποφο.σiζουμε κατά 

περίπτωση τι θα κάνει στη συνέχεια το 

πρόγραμμά μας . Πρόκειται για την εντο

λή ί f. .. else ... 
Η σύνταξή της ε ίνα ι: 

if ( παράσταση) 

εντολή 

else 
εντολή 

Η παράσταση πο υ ακολουθεί το ί f κλει

σμένη σε παρενθέσεις είναι η συνθ τ'1 κη 
Για τη λήψη της απόφασης υnολογίζεται 
η τιμή της και. αν ε ί ναι δ ιάφορη του μη

δενός, τότε το πρόγραμμα συνεχίζε ι με 

την εντολή που ακολουθεί. ειδ · άλλως 
εκτελείται η εντολή του else (εφ· όσον 
υπάρχει. φυσικά. δεδομένου ότι το κομμά
τι του else στην εντολή αυτή είναι εντε
λώς προαιρετ ι κ ό). Η διαφορά λο ιπόν ου· 

τής της εντολής με την σντίοτοιχη I F της 
Basic (πέρα από την ίιπορξη του ELSE. 
που λείπει οπό κάποιες διαλέκτους της 

Basic ) είνα ι ότι δεν υπάρχει άμεσα η έν

νοια του άλματος σε κάποιο άλλο μακρινό 

ή κοντινό σημείο του προγράμματος (το 

ΤΗΕΝ , δηλαδή, που στη Basic ακολου 

θείται από αριθμό εντολής aπ · ευθείας ή 
aπό GOTO). Αν βέβαιο. η εντολή που 

ακολουθε ί τr1 ν if είνα ι κληση συνάρτη 

σης. τότε είνα ι φυσικό το πρόγραμμα να 

πηδάε ι στο σημείο που ορ ίζετα ι η συνάρ
τηση. αλλά aυτό δεν αλλάζει και πολύ την 

Οι εντολές που ακολουθούν το if και το 
else μπορεί να είναι οπλές ή σίινθετες 
(δηλαδή block κλεισμένο σε άγκιστρο) 

Σε περίπτωση που είναι σύνθετες . υπάρ
χει περίπτωση το δύο μέρη της εντολής 
να απέχουν πολίι το ένα οπό το άλλο , με 

αποτέλεσμα να γίνονται παραλείψεις κα ι 

λάθη . Μπορε ί , γιο παράδειγμα, σε μία 

σειρά από ίf που βρίσκεται το ένα μέσο 

στο άλλο. (nested) , να παραλειφθεί κά
πο ιο else. ή να μπερδευτούμε κάποιο 
στιγμή κα ι να μην μπορούμε να προσδιο

ρίσουμε ποιό else aνήκε ι σε πο ιό ί f_ Σ 

aυτες τις περιπτωοεις ισχυε! ο κονονος 

ότι κάθε else συνδέεται με το πιο κοντινό 
του προηγούμενο ελεύθερο ίf (ελεύθε 
ρο, εδώ, με την έννο ια ό τι δεν του έχε ι 
aποδοθε ί else) 

Ετο ι στο παράδε ιγμα 

ίf ((c= getchar())= = EOF) 
if (buffer= O) 

printf("%s", message1): 
else 

priπtf("%s , message2) : 

το else είναι φανερό ότι συνδέεται με το 
δείιτεpο if. Σε περίπτωση που θέλουμε 

συνειδητά να μη γίνετα ι έτσι η σύνδεσrι 

τότε θα πρέπει να χρησιμοποιήσουμε Ο· 

γκιστpο , που θα ομaδοποιήσουν τις εντο

λές όπως εμι.ίς θέλουμε 

Πέρα οπό το απλό else μπορούμε να 
έχουμε μετά οπό κάποιο ί l μ ια οειρό onc 
δ10δοχικά else ίf. Η σίιvταξη ε ίναι η ακό

λουθη : 

if (παράσταση) 

εντολή 

else if (naρόσταση} 
εντολή 

else if {πορόσταση) 



εντολή 

;. se 
εντολή 

Μ' αυτή τη μορφή μπορούμε να χειρι

.:- ο ύμε περιπτώσεις που χρε ιάζεται να 

•ηφθεί μία αnόφαση μετά από έλεγχο 

~ερισσοτέρων από μία συ νθηκών. Προ 

)εξτε ότι το τελευταίο else είναι απλό: Η 
.::ντολή που το ακολουθεί ε ί ναι η default, 
5ηλςιδή αυτή πο υ θα εκτελεστεί αν δεν 

~παλη θευτεί καμιά από τις προηγούμε -

συνθήκες 

τώρα οι συνθήκες είναι όλες του 

·ύπου σύγκρισης μιας μεταβλητής με 

ωποια σταθερή τιμή, τότε η C μας παρέ
χει και μία άλλη δυνατότητα, πέρα από το 

διαδοχικά il .. . else il ... else ... Πρόκειται 
για εντολή sw itch ... case. με σύνταξη 

3wί tch(μετοβλητη) Ι 

case τιμη 1: 
εντολή 

caseτιμή2 : 

εντολή 

d efaυlt 

εντολή 

I 
Εφ· όσον η μεταβλητή έχει τιμή ίση με 

κάποιο οπό τις τιμές των case (οι οποίες 
πρέπει να είναι διαφορετικές μεταξύ 

το υς) , εκτελείται η αντίστο ιχη εντολή, 

ειδ · άλλως εκτελείται η εντολή που ακο
λουθεί το defaυ l t (σε περίπτωση που υ 

πάρχει). Γ ια να μη συνεχίσει το πρόγραμ

μα με τον έλεγχο και των επόμενων περι

πτώσεων μετά την επαλήθευση κάπο ιας 

συνθήκης, θα πρέπει η εντολή της περί

πτωσης που επαληθεύτηκε να περιέχει 

κάποιο εντολή break ή return . Δεδομέ
νου όμως ότι δεν ξέρουμε εκ των προτέ

ρων πο ιά συνθήκη θα επαληθευτεί , θα 

π ρέπει να έχουμε break ή retυrn σε όλα 
τα σημεία που μας ενδιαφέρε ι να φύγει 

το προγραμμα από την εντολή switch 
Καλό πάντως είναι να αποφεύγεται η χρή

ση του sw itch , ακριβώς γιατί θα πρέπει 
κατά κανόνα να συνοδεύεται από την 

break , που - μαζί με την goto - αποτε

λούν δείγματα κακού αλγόρ ιθμου (συνή

θειες από το «φαύλο παρελθόν» του οδό

μητου προγραμματισμού) . 

Γ
ια τ. ο.ος.βρόχους , τ.ώρ .. α. έ~ο.ομ.~ στ.η 
διοθεση μας τρεις μορφες. Λιγο -
πολυ εινοι γνωστες κι απο αλλες 

γλωσσες, αλλά καλό ει ναι να τις δου 

με και στη C, δεδομενου ότι εμφα
νίζουν κάποιες ιδιομορφίες 

Η πρώτη μορφή είναι η whί l e, με σύ 

νταξη 

wh ile (παράσταση) εντολή 

Εδώ υπολογίζεται η παράσταση και, ε

νόσω βρίσκεται διάφορη του μηδενός, ε

κτελείται η εντολή. Στη συνέχεια το πρό

γραμμα ανακυκλώνεται και επιστρέφει 

στον υπολογισμό της παράστασης κ.λπ. , 

μέχρις ότου τη βρει με τιμή μηδέν, οπότε 

και εγκαταλείπει το βρόχο γ ιο να συνεχί

σει με το τμήμα του προγράμματος που 

ακολουθεί την εντολή . Είναι προφανές 

οτι αν η παρασταση ειναι τετοια που να μη 

μηδενίζετα ι ποτέ , έχουμε ατέρμονο βρό

χο 

Η δεύτερη μορφή είνα ι η do .. wh ile 
με σύνταξη· 

do εντολή wh ile (παράσταση) 

Εδώ , πρώτο εκτελείται η εντολή και με

τά ελέγχεται η τιμή της παράστασης . Κα

τά τα άλλα είναι ί διο με την πρώτη μορφή, 

του απλού while . Η μεγάλη διαφορά , εί 

ναι ότι με το do ... whίle ... ο βρόχος εκτε 

λείται οπωσδήποτε τουλάχιστον μία φα

ρο, σ κο μα και στην περ ιπτωση που η συν 

θήκη εξ αρχής δεν επαληθεύεται 

τέλος η τρίτη στροφή ε ίναι η for 
Εδώ αξ ίζει να σταθούμε λίγο. Η σύντα

ξη της εντολής αυτής είναι 

for (παράσταση1 ; παράσταση2; πορά

σταση3) εντολή 

Συνηθίζεται - χωρίς ωστόσο να είναι 

απαραίτητο- η παράστοση1 να είναι εκεί

νη που δίνει ορχική τιμή στη μεταβλητή , 

της οποίας η τιμή μεταβάλλεται με την 

παράσταση3 κα ι ελέγχεται μέσω της πα

ράστασης 2, π.χ . for ( ί = 1 ; ί <n;ί ++ ) ... 
Αυτά που ξεχωρίζουν το for από τις 

ανάλογες μορφές άλλων γλωσσών είνα ι 

ότι 

ο) Οποιαδήποτε παράσταση από το πε 

ριεχόμενο της παρένθεσης μπορεί να 

παραλειφθεί. π.χ . μπορούμε πολύ άνετα 

να γράψουμε for{;;) ... δημιουργώντας έ 

να aτέρμονα βρόχο 

β) Οι παραστάσεις δεν είναι υποχρεω

τικό να σχετίζονται με αριθμητικές μετα

βλητές και τιμές. Κάλλιστα μπορεί να υ

πεισέρχεται, ας πούμε μία αλφαριθμητι

κή μεταβλητή είτε στην αρχ ική τιμή, είτε 

στη μεταβολή, ε ίτε ακόμα και στον έλεγ

χο 

γ) Τα όρια του βρόχου δεν είναι σταθε 

ρά κατ · ανάγκη . Είναι δυνατόν- και πολ

λές φορές σκόπιμο - να μεταβάλλονται 

μέσα στο βρόχο 

δ) Οι παραστάσεις είνα ι πιθανό να είναι 

σύνθετες: Π .χ. η πρώτη παράσταση μπο

ρεί να ορίζει δυο μεταβλητές ελέγχου . 

Σ· αυτή την περίπτωση το μέρη·της παρά

στασης χωρίζονται μεταξύ τους με κόμ

μα" , ". Ενα παράδειγμα που αναφέρεται 

από τους Kernigham-Rίtchίe είναι η συ

νάρτηση reνerse(s) , με την οποία αντι
στρέφεται ένα string s, ώστε ο πρώτος 
χαρακτήρας του να γίνει· τελευταίος, ο 

δεύτερος προτελευταίος κ.ο.κ. Η συνάρ

τηση αυτή υπάρχει σε όλες τις στάνταρ 

βιβλιοθήκες. 

reνerse(s) ι 

chars; 
ίntc , i,j ; 

for (i= O, j =strlens(s)-1;i<j ;ί++ , j--){ 
c=s[ί]: 

s[ i]= s[j]; 
s[ j ]=c; 

I 
I 
Στη συνάρτηση αυτή χρησιμοποιείται 

άλλη μία συνάρτηση βιβλιοθήκης, η 



BLOCK S ΚΑ Ι ΕΛΕΓΧΟΣ ΡΟΗΣ 

slrleπ(s) . η οποιο δίνει σον τιμή το μή

κος (σε χaρaκτήρες) του striπg s. Μπο
ρούμε να δούμε όη ορίζονται και χρησι

μοποιούνται ταυτόχρονο δύο μεταΒλη 

τές γιο τον έλενχο του βρόχου . 

Η εντολή for είναι aπό το πιο δυναμικό 

εργαλείο που διαθέτει η C γιο τον έλενχο 

της δομής ενός προγράμματος -εν τού

τοις κάθε βρόχος με for μπορεί να uπο
κοτοοτοθεi εντελώς από while. Εiνοι πο
λύ εύκολο να βρούμε την ωοδύνομη 
μορφή και, φυσικό, ε ίναι υπόθεση του κά 

θε προγρομματιοτή το πώς θα χε ιρ ι στεί 

κάπο ιο loop. Ακριβώς αυτή η ευχέρεια 
εναλλακτικών χρήσεων ε ί ναι που επιτρέ

πε ι τη δημ ιουργία "προσωπικού ύφους» 

στους προγρα μματιστές - κα ι στη C είναι 
πολύ π ιο εύκολο να φανεί το « ύψος » αυ

τό , λόγω της μεγάλης της ευελιξίας. 

Μ
ια άλλη εντολή που ~χει ν. σ κάν~ι 
με τους βρόχους ειναι η contι

nue. · στον συναντηθει μετα

φράζεται σον έναυσμα γιο την 

αυτόματη επόμενη επανάληψη 

του βρόχου - δηλαδή . αν βρεθεί μέσο σε 

βρόχο whίle ή do προκαλεί την άμεση 

M20-S Dσuble Sided 

3,5 lnch 
MF-1 DD Single Sided 
MF-200 Double Sided 

εκτέλεση του επόμενου ελέγχου της 

ποpάστοσης . ενώ μέσο σε βρόχο lor. 
προκαλεί την άμεση εκτέλεση της nσρά 

στασης που μεταβόλλει τη μεταβλητή ε

λένχου. 

Σ τη C, όπως κα ι στις άλλες γλώσσες. 

υπάρχε ι η δυνατότητα άλματος οε άλλο 

σημείο του προγράμματος χωρίς συνθή

κη (υncondilioπal ) . μέσω της εντολής 

goto . Ωστόσο. όπως είπαμε, είναι δείγμα 
κακού αλγόριθμου η χρήση της κα ι όλο ι 

οι ειδικο ί συνιστούν την aποφυγή της 

Καλα υ - κακού πάντως , θα πρέπε ι να τη ν 

αναφέρουμε, δεδομένου ότι κανείς δεν 

ε ί ν αι τέλε ιος και μ ι α τέτο ιο εντολή μπο

ρε ί πολλές φορές να <<ξελασπώσε ι» ένα 

πρόγρα μμα_ Κλασικό πaραδειγμσ <<ξελα 
οnώμaτος» είναι η αντιμετώπιση λαθών . 

όπου ένα goto σε μια ρουτίνα <<ξεκαθα
ρίσματος» ε ίνα ι ιδιαίτερα βολικό . Το go
to συνοδεύεται aπό ένα label που ση μει
οδοτε ί τα αντίστοιχο σημείο μετάβασης . 

Στα σημείο εκείνο . προφονώς , υπάρχει 

ξανά το label. ακολουθούμενο οπό το 
συμβαλο": " και τις εντολές της ρουτίνας . 

Σίγουρα. δεδομένης της !:υελιξιος της 

C. δεν υπάρχει περίπτωση που να μην 

μπορεί να αποφευχθεί η χρήση της golo 
-έστω κι ον αυτό προϋποθέτει την προ 

σθήκη ενός ακόμα βρόχου ή ενός επιπλέ4 

ον ελέγχοu - και η «Παράκαμψη » σuτού 

του "οκόπελου» προσθέτει κομψότητα. 

καθαρότητα κα ι σαφήνεια στο τελικό α

ποτέλεσμα. -Ετοι. αν κόποu μέσο σε ένα 

δικό σος πρόγραμμα έχει βάλει την οuρί

ταa του αυτό το κατάλο ιπο της Basic πε 

ριόδου της προγρομμaτιστικής καριέρας 

σας, ξανακοιτάξτε το επίμαχα σημείο κα ι 

προσπαθήστε - σον άσκηση. έστω- να το 

ξαναγράψετε χωρiς goto 

τ
'''.ιώνοντος·ω .. θέ μα τη· ς. μ'.τaβο 
λή ς τη ς ροης ενός προγράμμα -

τος. μποραu με να πα uμε οτι έ 

χουμε εξαντλησε ι το θεματα της 

πρωτης πaρουσιοσης των βασικών 

στοιχείων της γλώσσας. Πράγματι. μόνο 

με αυτά ποu aνaφέραμε ως τώρα., είμα 

στε σε θέση να γράψουμε ήδη αρκετά 

απλά προγρόμματσ_ Από τον ερχόμενο μ ή. 

να θα aρχίσουμε να μπαίνουμε σε «ΠΙΟ 

βαθιά νερά» , εξετάζοντας τους τρόποuς 

χεφισμού πινάκων και γενικότερα της 

μνήμης του υπολογιστή : Εκεi aρχίζε ι να 
φαίνεται η προ.γματική δύναμη της c~. 

3310 δρχ. ΙΒΜ, ΙΒΜ Compatibles, COLUMBIA. 
FORTUNE, OLIVEΠI , ERICKSSON, 

5450 δρχ. 
6820 δρχ. 

GOUPIL. EPSON, τELEVIDEO 
PHILIPS, EINSTEIN, TATUNG AMSTRAD κ.ά. 

APPLE MACINTOSH, ATARI 520ST 
APPLE MACINTOSH PLUS, PHILIPS 
SPECTRUM QL. AMIGA, ATARI 1040 

I 
I 
I 
I 

Γενικοί Ανηnpόσωποι Αθηνaίκή Computerland I 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ ΕΠΕ Μεσογείων 320 τηλ. 65.21.379, 65.29.699 

I Για παραγγελίες τηλεφωνήστε: ι 
95.94082 - 95.24.647 (Δίδα Τσεσμελή) 

0 
Μ 

ata anagement JXA._ιTDK 

ι..:
ω: Κηφισίας 124 & Ι ατρ ίδου 2 Αφεντούλη 2 & Bao. Κων /νου ~ J 

τηλ 69.17.536 τηλ. 45.17786, 45.35.002 ΤΗΕ ΝΟ RISK DISK ---------------



HITPACK13 
για Amstrad CPC 664/6128 

e 
fiiΞ'" 6 ·· τη·• 

8 ΕΚΔΟτιΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ι:ι com?ΙJ?.:tΞ)) 

• Βάρος (πόντοι) τελικιjς στιjλης 
• Συνεχόμενα σημεία τελικής στήλης 
• Παραγώγιση σε 13 ομiλους 
• Μονά ζυγά για κάθε όμιλο 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτοδανειζόμε vες 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται σι παραστάσε ις 

• Όρος επf του συνόλου των παραστάσεων (από-έως) και κατά 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο 

• 200 Βασικές στήλες με σημεία και ουvεχόμεvα. αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές Βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα. 

αποδεκτές η 6χι. 

• Συμμετρικά σημε{α τελικής στήλης (πεταλούδα) 
• Α ναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση 
• Μέτρημα στηλώ ν, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά. με όλ ο υς 

τους όρους μέχρι και για 13 τριπλ ές. 
• Εμφάνιση του πράσινου δελ τfου στην οθόνη 
• Εκτύπωση του δελ τiou 
• Σώσιμο σε αρχεiο των συστημάτων που παiζετε 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ4ΗΜΗτΡΗτ.znΡτ.zΑΚΗ 

Πληpοφοpίες/Παpαyyελίες: 9238672-5 



30-9-1987 
Αγαπητό " PIXEl", 
Είμα~ και εγώ ένας από τοuς πολλούς φiλοuς σοu , ποu από 

καιρό -τώρα θέλω να κάνω μία παρατήρηση σχετικά με τα 

προγράμματα ποu δημοσιεύεις στις σελlδες PIXELWARE. Και 
όταν λέω από καιρό είναι διότι περίμενα ότι ίσως διορθωνόταν 

το πράγμα. Πρόκειται λοιπόν για τα προγράμματα των '"SPEC
TRUM". Επειδή από ότι καταλαβαίνω τα περισσότερα είναι 
γραμμένα σε θερμικό χαρτί, η ανάγνωσή τοuς είναι πάρα πολύ 

δύσκολη αν όχι αδύνατη, με αποτέλεσμα να περνούν ανεκμε

τάλλευτα. Θα παρακαλούσα έαv έδιvες μια προσοχή στο θέ
μα . 

Αuτά σαν παρατήρηση. Και τώρσ μία ερώτηση που σίγουρα 

θα περιμένουν τηv απάντησή της πολλοί φίλοι τωv " SPEC
TRUM ". Κατά καιρούς οι Έλληvες καταοκεuαοτtς HAR D
WARE , μαι; txouν καταπλήξει με τα διάφορα περιφερειακό 
τοuς. Τώρα όμως με τηv εμφάvιοή του ' "SPECTAUM +3" μή
πως σκοnεύοuvνακαταοκεuάοοuν καvέvα DAIYE 3 ιντσών για 
τους SPECTRUM 128 και SPECTRUM + 2? 

Φιλικώτατα 

Σ . Δραγάζης 

ΑΘΗΝΑ 

Φίλε μας. όπως {J)ιέnεις δημοσιεύουμε την nσρόf(ληαή σου, 

ώοτε να τη διοβόσουν οι φυσικοί rης anοδi:κτες 

Δ. Μπιστούvα: 

Πολύ πρι.~ αρχiοουν να εμφανίζο

νται τα περiεpyσ ιιλειάdμαra., το 

προγράμματα που ιι;u κλοφορουοον 

είχανκοιμίαρουriνααχρήοτευσης 

roubreakήτoureset.'(IOλoyouς 

προσrαοiος · έσrω και rooo υnοτιι 

πώδους . Αν οι γνώσεις σου σε 

~Αώσοο μηχανης είναι τόσες, ώστε 

να ψάξεις με ένα moπilor πpογpο ~

μα ή ένα disassembler- για τη 

ρσιιτινααιπηστοπρογpαμμαποιι ο 

ενδιaφέpει.έχει καλως.Ειδ ' άλλως 

Σ . Κακαβά (Ζωγράφου) : 

Οι διαφημίσεις έχουν κυρίως μία 

αποστολησεέναέvruπο:Λεφτά! ι Ι 

Πpαpανώ,;, λοιπόν, δεν μπαίνει σε 

πρώτη μοίρα, για μια καταχωρηοη. ·: 
κριτήριο αν αφορά comρυters η σ~ 

Σκοπός του nεpιοδιιιού είνοι ~α 

μπορείναεξυιτηρετείτουςαναγνr.:

σrεςτοο (εοάςδηλοδή) -καιyιa ο : 

το κοταφέ.ρε~ χρειάζεται οικσνομι,

άνεοη. την οποία του εξοοφαλίζο~. 

οι διαφημiσεις. 

Π . Δάλμαρη : 

ΓεγΟ'Iόςεiνaιότιείναιλίγες οι : 

ναφορές μος σrοιις Apρle 11. 0-
J----- - ---,----------1 μως. βοηθήσrε μος λίγο κιεσε ις 

Σπίλοεμαςιψογpάμμαιaκαι α: .

Π. Αγ\'ελίδη (Θεσ/viκη} : 

Δuοτυχώς , το φαινόμενο να ~παθώ 

ζεται» κάποιοςμετονυπολογιστή 

του τόσο. ώστε να θεωpεi κάθε α 

ναφ<φάσεάλλοιιςυπολογιστέςοον 

ένδειξη..,πουλήματος•(να ι.το·χσυ

μεακοUσει κι " αυτόΙ). είναιαpκετά 

οuνηθισμένο.Τηνiδιαμέpαπουλά

βομετοδικόοουγράμμα πουμας 

χοpαποίηοcμετην «όοση• κaλοπι

οriος και που κλείνειζητώντος nε

ριοοότερη σνοφαpά oc Commodore 
-μαςήpθε κοιένογρiμμα.πουμας 

κατηγοpΟΟοc σαν Commodore-υser 

περιοδικά! 

Γ. Χαμακιώτη: 

Ταπροypάμμσrαταυ48άρητpέ

ΧΟUν(όοοτpέχουν}σrο48Κ mode 
του 128 (κα ι του +2, φυσικά). Εuχα
pισrούμεγια τακαλάσουλόγια. 

pέςμαςστσθi:μα: Όοογ10 τοeέμα 

του sotιwa r e. αε βεβαιώνουμε ότι οι 

νέοι τίτλοι των ετοιpιών που αντι 

πpοοωnεύονταιεπ iοημοστηνΕλλάδα ! 

< υ <λ .. οφοpουνσχεδόνταuτοχpοναμε •

1 

τηχωρο.τηςπpαέλεuσηςτουςκαι 
,ι.;, 

Γ. Τζιβι;.).ι!:κη : 

το ιφράγμα• των 640Κ οφείλεται 

στονεnεξεpγοστή : τοaddressbυs 

τουμπορείνα •δε:ι• μi;χριτόσεςδι

ευθύναεις. το λειτουργικό. πpαpα

vώς. υπόκειταικαιουτάσrουςπερι

QρΙQμοίις ποιι θέτει το hardware. 
· Οοο για τα θέμα της EGA. ~έχνο 
το: Αυτή η •αδtιναμiα• του 1512 ξε
αήκωοε θυέλλαδιαμαρτυpιών κω 

θηκε ΤΟ «φάρμαΚΟ» ·OOU λέγεται 
16401 

Α. ΚοuτροuΑή (Ηλεία): 

z . Μήτσιο: Πολύ δεν πilει να ζητήσοιιμε από 

Αφού , όπως λες, δεν έχεις χilσει όσοιις φτιάχνουν πpογpομματο. για 

τευχοςμας,nως γ ινεται ναμηνε- χόμπuναγίνουνκαικαλοiφωταγpά-

νεςγιαδημοοiευση πpώτοιεσε.: 

θα κεp&σετεΙ 

Β. Πετρόπουλο : 

Ολα τα sτ ειναι οιι ~Ξ.:--: _ ....... 
τους. Αυτό που αλλοζ<.- .:<: 
ντpες γραμμες ε •. :.-- -~-

ΧΕΙς δει τις εnονηλειμμένες σνοφο - φοι ουξηθε ι η y•χ.·ι: .n:: τ, 
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rou τηλεφωνου Ι γpαφικa του Commodoιe υrrερε- : Ωστ ε ψάχνε ι ς γ ια οο- ι<όπι) : 
' χουν , οποτε ε ίναι εύλογο ο ι ίτο ιριες i - σπαρτο ύ. ε: Πapηγοpηοου ε ίσαΙ I Η μεγαλύτερη μας είναι, . 

Γ . Καρuniδη (Αμύνταιο): 

Ταrιο ιχνίδιο ηοιιrτεpνάνεαπότην 

·κ~οοpο» του υnείι13υνου προγραμ

μότων ΤΟ\! περιοδικού μας είναι όλα 

εταιριών που οντιnροσωncύοvτοι. όρο 

uπορε ί κονεκ;νοτοβρε i σεόλα 

σχεδον τocomputershops 

Χ . Παποδόκη: 

Να δοUμε μ ί α- μίa τιςαπορiεςοου 

1) Μέχpι οηγμης έχουν βγε ι και 5 
1ι' 4"και 3.5."d r iνes γ ιστοuς6128 

Ητιμήτουςείναιαpκετά λογικήκο ι 

μιοβολτοστηνσγοpάθσσεβοηθ!]

οι: ι να κατατοπιστείς πάνω στο θέμα 

ιωv τιμων. 2) Τοπρόγραμμαπουα" 

ναφερεις είναι ένοοπό το καλύτερα 

εpγαλείογιαhack ί ng . 3) Τοπότε 

φΌνει εδω ενα nραγραμμο εξαρτά · 

ται από 196 παράγQντες . Ο 1 96ος 

εινοι το κοτο ποοον αντιπpοοωπευε· 

τοι εδω ή οχι. 4) Ο ι ολλοι 195 είναι 
λιγοτεροσημσντικο ί . 5 Ι Γιοτί έτοιΙ 

6) nσiζε τaι και με ενο nοικτη , η και 

μεκσνένα'7) ΣτiΊΙιηγιαγλώοοομη

χσνής Ζ80: ΠιΊλι: 

Σ . Τοιούρη (Ιωάννινα) : 

Προς το ηαpάν δε σκεφτόμαστε 

να ξεφ,ιγουμε από τη μέχρι rώιχι 

φuσιογνωμιο μας (περιοδικό για ho
me micros ). Για τέτοιες ηλε κτρονι

κέςκaτaσκευέςπουζητός,υπάρ 

χουνάλλα έντυnσnουκαλύnτουντο 

θέμα. Πόντι.ις θα συμιρωνήσουμε μα

ζiοοuγ ιaτηχρηοψότητομιοςτέ

τοιaςενοσχόλησης. 

Β. Καργαδούρη: 

Είσαι σίγουρος όη η κόnιαοου εί

ναι αυθεντική : Γιοn ξέρεις. κυκλο

φορούν ιι:οι .. αnομιμηιιεις!1 ! 

Μανόλη Δ. (Κορυδαλλό): 

Σεκaοέτο,φίλεμος'Σεκοσετa! 

Δ . =:i:νο (Ν . Σμύρνη): 

Δε ρωτάς το δΙπλανό oou στο 
σχολείοονμnορεiναοουδaνεiσει 

οολιότερατείιχη : Γιατίουτόnου ζη

τάςέχειήδηγίνει. 

Χ. Καψάλη : 

ι 
Toscreen -shotsτων 

είναι aπό δ ιάφορους 
όχι μόνο aπό Commodore. 

Μ . ΜnοUρα: 

Παίξε λιγο με ης διάρκειες. Αυ τη 

ηδιαρια;ιοπουζηταςεινοιτριπλοσιο 

της βοσικης σξιας Γlαvτως, σuμβου· 

λή μας ε ινσι. σφου σσχολείοοι με 

μουοική . νσn(Ι(}ειςενο 

κοπρογρσμμο.aντιΊΟ 

Ν . Λάζορη: 

ΦυσιΜθοιιεποpαπέμψοuμεοτη 

δύναμηκοιrηνομορφιστοuδ8000ι 

Τομηχσνημοτοαυτηςτης κλοσης 

ειvοι θα ' λεyε καvείς •κομμένακοι 

paμμtvo• γιο ης εφοpμοyες που 

ζητός. Μόνο μίσχαρη. Στεiλε μας 

δείγμοτηςδοuλειό.ςοοu.έτοι: 

Μ . Μnορδάτοο (Γλυφά

δα) : 

Δενσnονrαμεμεσωτοχuδρομείου 

napά μόνο μέσω αυτής της στήλης 

Ωστόσο, ακόμα κι av ήταν αλλιώς τα 
npάγματο. η νσ οου οnοvτήοουμε. 

ΟΦΟΙJ (εχοσες να μας γράψεις τα 

μηχανημοτοnσυa·ενδιοφέραυν: 

Γ . Τaοιγε:ώργο (Γαλάτσι): 

Δύι:;κολο nράματομαςβάζεις.φίλε 

μας!Κστ ' αρχήvδενπιστεiιοuμεότι , 

στην η λικ ία που είσα ι . υπάρχει ~ ακο

τάlιληλοι;)υπολογιστής γιασένa-τα 

σντί&ετο. θο λtγαμε. Αφού, λοιπόν. 

ενδιοφέρεοοι{aπ·ό.τικαταλάβομε) 

'fiO πpογραμμα110μό και καλά wοrd

ρrοcessιng , θοσεουμβοuλεύομενα 

ψάξεις ανάμεοα στο πιο •οοβοpά• 

μηχσνήι.ιατο. 

Β . Ροuοινi:λο (Σεπόλια): 

Ηεπέμβασηπουζητάς unάpχει σε 

πολιοτεpοτεύχοςμος,στη οτήλη 
Hints & τips . Γ\όρε μος ένα τηλέ

φωνο ή. καλύτερα, nέpνα οπό τα 

γραφεία ι.ιος. (Α, και που εiοο ~ Οι Δ. 

Γαζήλος και Α. Τσιριμώκος οε ευχα

ριστούν γιο το καλά σου λόγια~ 

Χ . Λιόλιο - (Ξάνθη); 

Αυτά nοθαiνοuν όοοι αγοράζουν 

•πειρατικά!• (Μεταξ ύ μας, τώρα κά

νουμεά,τιμnορούμεγισνaικανο

ποιήσουμετοοiτημάσου) 

ομο• ος' ναδιαπι~ωνουμε . εχουμεμσ - ι 

. νοονσΥ'Ιwστtς.αλλσ κσιαναyνι.~ -

l στριες. Η uni>θεση της Πληροφορι
Η ει~ονο &v μεγαλωνει άλλο. Βα- Ι ~ης aφορά ολοιις ικχ; . α_νεξάpτητα 

λεψου οπως - όπως μ · αυτήν. ano φύλο. φuλη, θρησκεια κ.λη. 

r . Κομορινό: 

Σε RAM dιsc . απεριοριοτο (ΠΡΟ · 

κτικο).Σεβαοι κημνημη,μολλονθο 

σε aπογοητευοοuμε . Ο ι γλώσσες 

που ~η τος όλε~ κάτω ono 
CP/M (Pius ή 

r . Μώκο: 

Δισβσοι: συτα που λέμε στο φίλο 

μας Π. Αγyελιδη. δεδομενου οτι ε

κειαnσντάμεεμμεοοκαισεσενα 

( Ακοu "Commodore use(Ί) 

Μ . Ψωμά: 

· ο.τι μnορουμε, φιλη μας Ο.τι 

μπορούμε 

I n . Χρήστου' 
Γι_ατί όχι ελληνικό:Δενέ_χουννα 

1 ζηλεψσυν τίποτα aπο τα ξενο. Περ ι 

μένουμε το ~pόμμα με τις οποp ιε ς 

l οομ 

Κ . Τοίρμnα: 

Φιισικοσεκόθεshοpπουέχει 

τμημαserνιce. 

Σ . Μώρολη: 

Γ. Σωτηριάδη (Θεσ/νίκη) : Φυακά οοiρνε ι Hercules. Οσο γιο 

Ν αι, ο ST συνδέεται με drίve των το mon itaι, τι εννοείς «επικ ί νδυνο » 

5 1/4" . apκείvουπiφχειτοκaτάλ- Αν ήταν, π ιστεύε ις οτιοιοpγανωοε ις 

~~~ι:~:·:ί~· ν~~~;ο~~Μ~~;~- 1 :fχτz;:;ι ~~νε~:~:κ~~υ~ το 
tec. ολλο νιο τη θεοοαλονί κη δεν ξέ · \ 
pουμε σίγουρα αν μοοpε i να ο ' ε- t Χ. Μυτιληναίο: 

ξυnηρετησει κάποιος . (Ίσως το •Κο- Αφού διαφωνεί"tε με ης προημή-
vέλλης Comρuters»;~ Με το PC σεις των οναγνωστώv που περνάνε 
Oιtto δεν θα βρεις κανένα πρόβλημα στο ΤΟΡ 10, γιατί οvτί για γράμμα. 
ως προς τις δισ κέτες των compatι- δεν στείλατε κουπόνι με τις δικiχ; 
bles. Τις αναγνωρiζει κανον ικά σας πpοτιμήσεις , ώστε νο συμμετά 

σχετε στην τελι κή του διaμόpφωοη ; 

r . Ποοχα~ίδη: 

Δε φταίει η μετολλι~ή κοτοοκεuή 

του ιoystιc k , αλλά η έλλειψη γε iω

σηςστηνυnοδοχήτουυοολοyιστή 

Ηκολύτερηουμβουλή εiνοινa καλύ 

ψεις με μονωτΙΚό υλικά την εξοδο 

γιοδεuτεροιοyslick:οnόκεικαιπέ

ρο. δεν υπάρχει κανένα απολύτως 

πρόβλημα 

Σ . Ιγνοηάδη (Θεο/νίκη) : 

Προσnόθηοε να διατηρείς δικό 

σου ίιφος, avτi να «δανείζεσαι ~ εκ

φράσεις της μόΟΟς . Το γpάψιμό σου 

είνοικαλόκαι,ανβε:λτιωθεiςσ·au

rότοσημεiο.θοχορούμενοξσνο

δούμε κάη δικόοου. 

Κ . Μncλεκούκιο: 

Μιλάμε γιο μηχάνημ<~ ποιι άντεξε 

σε nολλές ~κακοτοπιές ~. Τι καλύτε

ρηαπόδειξηότιοξiζει: 

Κ . Βασι~ειάδη: 

Αγνόηοε τομήνυμολάθουςκοι 

συνέχισεκσνονΙΚά.οοννομηνεγινε 

ήοοτα. 

Το θέμα χειρισμού γραφικών μέοο 

από Assembly σηκώνει πολλή 0\Jζή
τηοη. Καλύτερα να επικοινωνήσεις 

με κάποιον από το oCompuleτ Γ ια 

· ολους 

Γ . Μαδεμλή (Βόλο) ; 

Το maπυal του εκτυπωΊή σου θα 

nρέnεινοσνσφέρειτηΑίστουε 
τους κωδικούς. Τοmθσνότερο ειναι 

vοχρειοστεiναολλάξειςκαnαιες 

συνδέσεις. Όσογιοτο lι sιιngs τι..Ν 
προγpομμάτων, φυσικά κο1 θελοννε 

ναέχοu μεπιο «σοβαpές • εφαι)c.'Ο

γες-έχεις τιποτονο μαι; στεi.J.ε ,ς 

• 
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Το«χρuσό» 

Βι8λiοτων 
uπολοyιστών 
Επιτέλοuς ένα ΒιΒλiο 
ποu κάνει τον • απρόσιτο 
κόσμο των uπολοyιστών 
~~tήμα τοu καθένα! 
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τ
ο να ζεις στην εποχή του Νώε και τη μέρα του κατα
κλυσμού να ·χεις ξεχάσει την ομπρέλα σου στο σπίτι 

είναι τουλάχιστον τραγικό, εκτός κι ον είσαι πάπια. 

Το να ξοδεύεις όλα σου τα λεφτά, ό,τι χaρτζηλίκι παίρνεις 

από τον μπαμπά σου, σε λάδια μαυρίσματος και, επιπλέον, να 

περνάς το καλοκαίρι σου στην αμμουδιά κάνοντας ηλιοθερα

πεία, ενώ είσαι μαύρος από την ώρα που γεννήθηκες, είναι 

βJ.aκeia (αν μάλιστα κάνεις ηλιοθεραπεία όχι μόνο τη μέρα, 
αλλά και τη νίιχτα, τότε είναι μεγάλη βλαΙ<εiα). 

Το να είσαι όμως Ευρωπαίος και να πιστεύεις ότι μπορείς να 

πλουτίσεις κατασκευάζοντας computers είναι τραγική βλα
κεία. Γιατί με τη φόρο που πήρανε οι Γιαπωνέζοι δεν έχεις 

καμιά ελπίδα. Και πώς να έχεις, αφού, χάρη στην τεράστια 

παραγωγικότητά τους και στον τεχνολοVικό τους εξοπλισμό, 
ρίχνουν ης τιμές σε aπίστευτο χαμηλά επίπεδο; ·στον ακούς 

Γιαπωνέζο να πουλάε ι PC, εκτυπωτή, προγράμματα και Joy
slick σε ~< τιμή ποκέτου :ιο, σημαίνει ότι θα πληρώσεις μόνο την 

τιμή του πακέτου που θα στα βάλουν μέσα. ·οσο για τα chips. 
αυτά είναι τόσο φτηνά που ορισμένες βιομηχανίες τροφίμων 

νοθεύουν τα πατατάκια chips με καλοτηγανισμένα 8086, απο
κομίζοντας τεράστια κέρδη σε βάρος των καταναλωτών. Τέ

τοιο πράμα!! 

Κι αν σε όλα αυτά προσθέσουμε κα ι την πολύ καλή ποιότητα 
των προίόντων τους. καταλαβαίνουμε γιατ ί μονοπωλούν την 

αγορά. 
Τα αποτελέσματα, βέβαια, για τους Ευρωnαίους κατασκευ

αστές, είναι τρομερό . Σύμφωνα με ανακοίνωση του Βρετανι

κού υnουργείου Εμπορίου, κατά την περίοδο των Χριστου

γέννων δεν πουλήθηκε παρά μόνοένσς ΟΑΙC Α τΜΟS(ευτυ

χώς ο αγοραστής συνελήφθει και κλείστηκε στο ψυχιατρείο). 

Χαρακτηριστικό ακόμα ε ίναι ότι, γιο πρώτη φορά στα τελευταία 

δώδεκα χρόνια. ο πίνακας κερδών της AMSTRAD παρουσίασε 
τέτοια πτώση που, aπελπισμένος, ο ΑΙ aπ Sugarαποπειράθηκε 
να αυτοκτονήσει πιάνοντας με γυμνά χέρια ένα ηλεκτρικό 

καλώδιο! Ευτυχώς όμως το καλώδιο ήταν αnό τροφοδοτικό 

του παλιοι.J QL κι έτσι οώθ11κε ο άνθρωπος αnό βέβαιο θάνατο. 
( " Οnως διαπιστώθηκε αργότερα, καμιά mώσ11 δεν είχε σημει

ωθεί και η όλη αναστάτωση οφειλόταν σε κακόγουστη φάρσα 

κάποιου Cl iνe, που το προηγούμενο βράδυ είχε γυρίσει τον 

πίνακα των κερδών ανάποδα) Αλλά αν στην Ευρώπη η κατά

σταση εί<ι::οι τρομερή , στις ΗΠΑ είναι αφόρητη! ! Το υψηλό 

κόστος των πρώτων υλών και η συναλλαγματική διαφορά δο

λαρίου-γιεν οδηγούν τους κατασκευαστές σε λύσεις απελπι-

οίας. 

Είναι κοινό μυστικό ότι ο Jack Tramiel , για να ανακουφίσει 
οικονομικό την ΑΤ AR Ι , αγόρασε ένα ανιχνευτή μετάλλων και 

ψά)(νει ης βοσιλόnιτες να βρει σε ποιό κομμάτι είναι το φλουρί 

και να το πάρει 

Στην Apple πόλι εγκατέλειψαν τις πρωτοπορίες και τις πατέ
ντες, άνοιξαν τυροπιτάδικο και πουλοίιοαν μηλόnιτες (apple-

pies) με γέμιση Macintosh (δυστυχώς όμως κάποιος πελάτης 
βρήκε στην πίτα του ένα ποντίκι, τους έκανε μήνυση και η 

αγορανομία έκλεισε το μαγαζί). 

· Οσο για τη «Γαλάζια κυρία» οι τελευταίες πληροφορίες 
αναφέρουν ότι, στην προσπάθειά της να μιμηθε ί τους Γιαπωνέ

ζους , πήρε ένα ντενεκέ λαδομπογιά και από γαλάζιο βάφτηκε 

κίτρινη ... 
Με τέτοιες συνθήκες ανταγωνισμού, ο τομέας hardware 

είναι απαγορευμένος για το μέσο Ευρωπαίο και Αμερικανό. 

Κάθε προσπάθεια είναι καταδικασμένη σε αποτυχία. 

Αν λοιπόν θέλουμε να διατηρήσουμε τον έλεγχο της πλη

ροφορικής, θα πρέπει να ριχτού με , με όλες μας τις δυνάμεις, 

στη μάχη του Soflware. Η συγγραφή προγραμμάτων ε ίνα ι η 
μεγάλη αδυναμία των Γιαπωνέζων, αδυναμία που οφείλεται, 

κυρίως, στο αλφάβητό τους, στο περίφημα ιδεογράμματα με 

το περίεργο σχήμα{έτσι και παίξεις γιαπωνέζικο shoot' em υ ρ 
δεν μnορείς να ξεχωρίσεις ποιά είναι τα γράμματα και ποιοί οι 

εξωγήινοι). 

·Ο λα γιο το software λοιπόν, αφού και ικανούς προγραμμα

τιστές διαθέτουμε και πρωτότυπες ιδέες μπορούμε να βροίι 
με . Χώρια που ·χουμε και παράδοση . Ας μην ξεχνάμε ότι στην 

Ευρώπη κατασκευάστηκε η ηλεκτρομηχανή του Jacquard , το 
nρώτο "computer" της ιστορίας που, με τη χρησιμοποίηση 
διάτρητων καρτών, μπορούσε να πλέξει μόνη της ένα ολόκλη

ρο χαλί {ον μάλιστα έτρεχες παράλληλο με το πρόγραμμα 

πλεκτικής κι ένα flying simu!ator, τότε το χαλί ήταν ιπτάμενο). 
Φυσικά, ο προγραμματισμός δεν ε ίναι εύκολη υπόθεση. 

Πέρα από γνώσεις , ιδέες και χρήμα απα ιτε ίται μεγάλη υπευ 

θυνότητα. Κάποιο bυg στο πρόγραμμα μπορεί να φέρει την 

καταστροφή. Χαρακτηριστική είναι η περίπτωση της οικογέ

νειας Brown από το Λίβερπουλ που, κάποιο νύχτα με πανσέ
ληνο, τρέχοντας στο Spectrum τους ένα πρόγραμμα αστρο
Αογiαςπάτησον, κατά λάθος, το CAPS SHIFτ., με αποτέλεσμα 

να μεταμορφωθούν όλοι σε βατράχους, εκτός οπό τη μικρή 

τους κόρη Γκουέντολιν , που έγινε κύκνος. (Προσοχή. όταν 

λέμε κύκνος δεν εννοούμε το πουλί, εννοούμε τα ντοιlατάκια 
κονσέρβα.) 

Το μεγάλο πεδίο εφαρμόγής των ηλεκτρονικών υπολογι

στών υπόσχεται τεράστια κέρδη στον καλό programmer. Θα 
"ταν κρίμα να χαθούν οπό κάποια απροσεξία. "Αλλωστε, πέρα 

από τα κέρδη, θα ·τον λάθος να μείνουν ανεκμετάλλευτες οι 

απίθανες δυνατότητες του 68000 και των άλλων sυper-chips. 
Σήμερα ένας οικιακός υπολογιστής διαθέτει, τουλάχιστον. 

4000 χρώματα και 5 κανάλια ήχου ενώ, λίγο μόλις χρόνια πριν, 

τα graphics ήταν απαίσια (ο κύκλος ας πούμε ήταν τετράγω
νος) και ο ήχος μόνο κωφάλαλους users θα μπορούσε να 
ικανοποιήσει. 

Την καλύτερη όμως απόδειξη του τι μπορούμε να πετύχου 

με με το σωστό προγραμματισμό μας τη δίνουν τα εκπαιδευτι

κά προγράμματα. Με τη βοήθεια των compυters 1 2χρονα 

naιδιά μπορούν να κάνουν θαύματα, όπως, γιο παράδειγμα. ο 

μ ικρός · Αγγλος ΙΧ που, μετά το πυρηνικό ατύχημα του Τσερ
νομπίλ, τρέχοντας ένα πρόγραμμα φυσικής και χρησιμοποιώ
ντας σον πρώτη ύλη 5 κιλά ραδιενεργές χυλοπίτες που βρήκε 
στην κουζίνα του σnιτιοι.J του, κατόρθωσε να φτιάξει μια πυρη

νική βόμβα και απειλούσε να ανατινάξε ι το νότιο Λονδίνο ον η 

τηλεόραση δεν έβαζε ΤΟΜ και ΠΕΡΡΥ. 

Το Software ε ίναι η μεγάλη μας ελπίδα. Αν η Ευρώπη και η 

Αμερική χάσουν κι αυτήν την ευκαιρία και νικήσει η Ιαπων ία, 

τότε όλοι εμε ίς, οι συνειδητοί computerάδες, θα πpέπt:ι να 

κάνουμε χαρακίρι. Κι άντε μετά να ψάχνεις να βρεις hacker 
που να σου δώσει άπειρη ζωή. 

Δημ . Γαζήλας. 



ΤΗΝ ΩΡΑ!!! 

να έξυπνο - και 

Ε~~:~~ρ0~ν~~ο. · ρολόι 
μας προτεινει η 

CASIO. ' Εχει τρία 

διαφορετικα 

ξυπνητήρια {ό.τι πρέπε ι για 

υnναρόδες δηλαδή ' ), 
χρονόμετρο εκατοστ~ν του 

δευ τερολέπτου κα ι κάτι 

ξεχωριστό : ένα 

αφυγμομετρητήt 

Με λίγο λόγια, εκτός από 

το χρόνο, μετρόει και το 

σφυγμό σας και μάλιστα 

κάνει και κάποιο μπιπ (!) αν 
ξεπεράσετε κάποιο όριο .. 
Είναι αδιάβροχο και κοστίζει 

20.800 δρχ . 

Το JP-100 θα το βρε ίτε 

στην αντιπροσωπ ία της 

α όριο που ξεχωρίζει 

· να aρμονιο aπό ένα 

συνθεσάϊζεp είναι 

μάλλον ασαφή. 

Το PSA-32 της 
Υ ΑΜΑΗΑ κινείται σ· 

αυτό το όρια. Ε ίνα ι ένα 

αρμόνιο με πολλές από τις 

δυνατότητες των 

συνθεσάiζερς 

Διαθέτε ι μνήμη για 

backg round ήχους (π.χ. 
drums), που είτε διαλέγετε 
από τους 80 έτοιμους, ε ίτε 

δημ ιουργε ίτε μόνοι σας 

CASIO, ΕΛΜΗ ΑΕ, Χ. 
Τ ρικούnη 22 στην Αθήνα, 
τηλέφωνα 3643811-3. 

Μπορείτε να δ ιαχωρίσετε το 

κλαβιέ (SP L iτ), ώστε να 

παίζετε άλλο ήχο στο 

αριστερό χέρι και άλλο στο 

δεξί. Δ ιαθέτε ι και πολλές 
ακόμη δυνατότητες που , 
λόγω χώρου, δεν μποροίιμε 

να nεριγραψοuμε . 

Φuσικό., είναι και 

στερεοφωνικό και έχει 

έξοδο γιο εν ισχυτή, επ ίσης 

στερεοφων ική ! 

Κοστίζει 99.000 δρχ . και 

θα το βρείτε στην 

ανηnροσωnία της γΑΜΑΗΑ, 

Φ. ΝΑΚΑΣ ΑΕ , Ναυαρίνου 

13, στο κέντρο της Αθήνας, 

Τηλέφωνα 3647111-6. 

~·Δ IΑΦΟΙ~ΕΤΙΚΟ ~) 

C ALCULATOR 

άν δε χρειό.ζεστε 

Ε
ένα επιστημονικό 
~alcul~tor, θε.· λετε 
ομως ενα 

«διαφορεηκόιι 

calcu lator, τοτε η 
SHAAP σας προτείνει το 
WN 40. 
Τ ίποτα εξαιρετικό , 

από την εμφάν10ή του , που 

είνα ι τουλάχ ιστον 

εντuπωσιακ!J - και μό.λλον 

θα συμφωνήσετε μαζί μας! 

Βε βαίως είναι ηλιακό • 
λειτουργεί με φωτισμό αηό 

50 lux και πάνω. Έχει 

οθόνη οκτώ ψηφίων, 

κοστίζε ι 5400 δρχ. και θα 

βρείτε στην αντιnροσωnία 

της SHAAP, Γ. & Λ. 
Ηοαiόδης ΕΒΑΕ , Λ. 

Βουλιαγμένης 3, στην 
Αθήνα, τηλέφωνα 9225211 



ΦΟΡΗ' Ι "Ο 

<: D-PLAYER 

κ
ό~ι διαφορετικό ~το 
χωρο των φορητων 

έχουμε από την 

PHILIPS. Αν λοιπό 
θέλετε να ακούτε τα 

CDs οος στις 
εκδρομές. το 08884 θα 
μπορούσε να εiναι η λύση. 

Προοφέρει αρκετές 

ευκολίες, π.χ. ούοτημα 

introscan για αυτόματο 

ψάξιμο στο ρlaybac k. 

εγγpaφη - φuοικc - aπο το 

CD στην κοοετα ει σχ .... ~ 

ώστε να έχετε την ... πηγή 
ενέργειας που θέλετε, 

ανάλογα με το φωτισμό J 
Η μπροστινή επιφάνειά 

του εiνα ι μεταλλική. -~ 

:~~:~~:~~ ~:ι:;ιί~~z~~~ ~ 
Θ. ΜΠΙΡΝΑΡΑΣ & ΣΙΑ ΕΕ, -~ 

~~~::.· :~:::ν3~2~~~ ~ 
και 3228570 και η τιμή τοu t 
είνα ι 4.100 δρχ. 





___ .. 
PC COMPUTERS 
ΜΕ ΤΗΝ ΕΝΑΡ=Η ΤΟΥ ΝΕΟΥ ΜΑΣ 

ΚΑΤΑΗΗΜΑΤΟΣ XAPIZOYME ΜΕ 
ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ PC ΤΗΝ ΕΛΛΗΝIΚΗ 
ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ •ΑΝΑΛΟΓIΟ• 

ΚΑΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΜΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

•FOOTBALL• ΓΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΚΑΙ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΤΟΥ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΟΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΗΟΜΕ COMPUτER 

ΧΑΡΙΖΟΥΜΕ ΤΟ Νο 1 ΠΑ ΤΟΡ 
GAMES ΤΗΣ US GOLD 

GREEK SOFτWARE 
ΓΙΑ IBM PC ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ 

ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 
ΣΥΝΕΡΓΕΙΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΩΝ 

ΑΥΤΟΜΑΤΟΠΟΙΗΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

ΟΔΟΝΤΟτΕΧΝ ΙΤΩΝ 

VIDEO CLUB 
ΦΡΟΝτιΗΗΡΙΑ 

ΛΟΓΙΗΙΚΟ 

ΧΡΥΣΟΧΟ · Ι · ΑΣ ~~\1-S 
ΠΡΑΤΗΡΙΑ ΣΙΓΑΡΠΩΝ ς,Ο\fι9~ 
κο ο άλλο πολλά. ~\\._,, ~'fl.~~\\\._ 

10 "ν~~~ 
SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΑ ~ 

ΠΕΛΑτΕΣ- ΑΠΟΘΗΚΗ- ΛΟΓΙΗΗΡΙΟ - ΑΓΟΡΕΣ- ΠΡΟΜΗΘΕΥτΕΣ 

τιΜΟΛΟΓΗΣΗ- ΤΑΜΕΙΟ- ΑΞΙΟΓΡΑΦΑ- Φ.Π.Α. - ΗΑτιΗΙΚΗ 

ΟΛΑ ΟΝ LINE ΜΟΝΟ 65 .000 + Φ . Π .Α . 

PRINTER SEIKOSHA SP-180 ΑΙ 30.500 + ΦΠΑ 
AMSTRAD-COMMODORE-ACER·DTM-TULIP·MAC TURBO· TANDON

OL YMPIC DATA-AMIGA·ATARI-STAR·SEIKOSHA-CΙτιZEN-MITSUBISHI
FUJITSU κ.α. 

ΕΓΓΡΑΦΕΙτΕ ΔΩΡΕΑΝ ΣΤΟ ΕΝΑ COMPUTERS CLUB 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΗΕ ΑΠΟ τιΣ ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΑΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ: ΑΙΣΚΕΤΕΣ PRECISION 5 1/4 •• DD 
180 ΔΡΧ. 



ΑΝΤΩΝΗ 

ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

«Αμάν! η εiναι αυτό?» 

αnςςςΙ Τι χρώματα είναι 

αυτά ρε παιδιά'» 
«Ωχού! ! Ι Θα μας τρελάνουν 

οι άνθρωποι?» 

Β
,ρεί:ε μία αίθου_σα που 
να εχει πρωτοφερει το 

Α-Tyρe, καθίστε δίπλα 

του και αν δεν ακούσε

τε παρόμοια σχόλιο απ· 

όσους το πρωτοβλέ-

νουν v· ανήκε ι σε αυτό που ο

νομάζουμε νέα γενιά arcade 
games. 
Ας πάρουμε όμως το πρόγ-

μστα με τη σε ιρά 
Κατ · aρχήν πρόκειτα ι για ένα 

shoot'em υp {όχι, τι περιμένα
τε?) . Η ιστορ ία του είνα ι αρκετά 

απλή: Ο άσσος του δ ιαστήμα

τος {εσείς} προσπαθεί να σώσει 

το πάτρια εδάφη, βουνά, θά· 
λασσες κλπ., οπό τους κακούς 
εξωγήινους {οι άλλοι). 

Μέχρι εδώ τα πράγματα είναι 

Τα καλά αρχ ίζουν απ' τη στιγμή 

που θα ... Pυsh 1 player Bυtton 
Ελέγχετε ένα διαστη μόπλο ιο , 

τελευταίος τεχνολογίας, απολύ

τως μαχητικό κα ι εξοπλισμένο 

με τα τελειότερα οπλικά συστή
ματα της ανθρώπινης επιστή

μης 

Τ ο κακό είναι ότι κ οι οι άλλοι 

δεν αστειεύοντα ι. 

Αρχ ίζετε λοιπόν την αποστο

λή σας . 

Οι εξωγήινοι έρχοντα ι σε διά

φορους σχηματισμους και με

γέθη . Υπάρχουν φυσικά και κά
ποια bonus διαστημοπλοιάκιο 
που σας δίνουν έξτρα όπλα ή 
ασπίδα κλπ 

Μόλις ξεμπερδέψετε με 

τους «μικρούς», πρέπε ι ν· α 

ντιμετωπίσετε κάποιο mσther

sh ί p . Κάπου εδώ παθα ίνετε το 

δεύτερο σοκ (για το πρώτο, που 

το έχετε ήδη πάθει, θα πούμε 

σε λίγο). 

Το mothership αυτό . λοιπόν, 

είναι ένα τεράστιο σκάφος, που 

δεν χωράει σε όλο του το μή

κος στην οθόνη , ενώ το πλάτος 

του σος αφήνει δύο μ ικρούς 

διαδρόμους στο επάνω και στο 

κάτω μέρος. Εσείς βέβαια πρέ

πε ι να χωθε ίτε εκε ί κaτοστpέ 

φοντάς το σιγά - σιγά . 

Το κακό είναι ότι το σκάφος 
αυτό κινείται και μπορε ί άνετο 

σε κάπο ιο στένεμα της επιφά 

νειας να σας κάνε ι τοστ. 

Το πρώτΟ σοκ , που λέγαμε . 
το πάθατε τη στιγμή που άρχισε 
το παιχνιδί και είδατε το χρώμα 
τα και το an ίmat i oπ 

Αν κα ι ό,τι και να σας πω λίγο 

θο ε ίνα ι, το χρώματα ε ίνα ι πολύ 

φuσκά και το an ί mat ion τρο 

μερό . Σε κάποια στιγμή μάλ ι 

στο, κάπου στην εικοστή πίοτc 

{δηλαδή τώρα θέλε ις να μας 

πεις ότι το φτάνεις στην εικο 

στή πίστα? ) στην οθόνη δεν πέ

φτει κορφιτσα on ' το συνωστι 

σμό. Τ ο άλλο καλό που έχε ι ;c 
παιχνίδ ι είναι ο έλεγχος πο υ a
σκείτε πονω στο σκάφος σcς 

nρσ.γμοτικά, δεν έχω δε ι σι. -



οιπόν, να που μέσο 

Λ
στην καταιγίδα των 
shoot' em υρ υπάρ

χουν και μερικές ο

μπρέλες. Μία απ ' αυ

τές είναι και της Taito, 
κάτω απ' την οποία φιλοξενεί

ται το Rastan Saga. Πρόκειται 
για ένα υπέροχο παιχνίδι που 

είναι συνδυασμός adνenture 

κοι martial arts game. 
Η ιστορία του εξελίσσεται κό

που στην προίστορική εποχή . Ο 

Τέλος πάντων, έχουμε άλλο έ

να παιχνίδι που χρησιμοποιεί 

πολλές aπ· τις ευκολίες που 

του δίνε ι η νέα τεχνολογία (μου 

μυρίζει 68000) κα ι που μάλλον 

θα σας βγάλει την πίστη για να 

το τελειώσετε. 

Rastan Saga είναι κάποιος κύ 

ριος - πρώην κλέφτης - που 

ξαφνικά αποφασίζει να γίνει 

καλό παιδί και να νοικοκυρευ

τεί. 

Κάθεται λοιπόν μια μέρα και 

μπαίνει με το πέτρ ινο modem 
του στην databank του Παρα
δείσου (Sysop: Saίnt Peter), ό
που και ρωτάε ι τι πρέπει να κά

νει για να συγχωρεθούν οι α

μαρτίες του . Η απάντηση κά

πως ζόρικη: πρέπει να ταξιδέ

ψει στη Χώρα του Θανάτου και 

να βρει το ελιξήριο της Χαράς. 

ΔUσκολο μεν, αλλά όχι ακα

τόρθωτο. Ο Rastan Saga δεν 
το βάζε ι κάτω. Ξεκαρφώνει τα 

ξίφος του απ ' τη θήκη , φnαγμέ-

~ ; ;Α_ 

I 

ι 

ν' 
ΤΑΠΟ 

@ ΤΑΣΤΟ CORPORfHΣON .198? 
ALL RΣGHTS RESERYED 

c::~~v &. 

νη ιιπό κρανίο αντιπάλων (ειδι 

κή παραγγελία από Παρίσι) και 

ξεκινόει 

Φuσικόένα τέτοωgameπρέ

nει να'διαθέτει και το ανάλογο 

ντεκόρ. Σε αυτό το σημείο η 

Taito τα έχει καταφέρει πολύ 
καλά. Ο κεντρικός ήρωας (ο 

Rastan), τον οποίο και ελέγχε
τε, είναι ένας αρκετά σωματώ

δης τύπος , πολύ καλοσχεδια

σμένος, με αρκετή προσοχή 

στις λεπτομέρειες. Αυτό βέ

βαια δεν συμβαίνει μόνο με το 

συγκεκριμένο sprite. 
Το Rastan Saga διαθέτει πά

ρα πολλά χρώματα, πράγμα που 

επέτρεψε στους graρhics di
rectors να δώσουν μεγάλη ση
μασία στις σχεδιαστικές λε

πτομέρειες των sprites. Έτσι, 
όλα τα παράξενο πλάσματα που 

αντιμετωπίζετε (πτεροδάκτυ

λα, δεινόσαυροι κλπ.) είναι πά

ρα πολίι όμορφα σχεδιασμένα. 

Μ ιας όμως και μιλάμε γιο sρri

tes, πρέπει οπωσδήποτε ν' α
ναφερθούμε και στο πολύ καλό 

animation του Rastan Saga 
· Ολες λοιπόν οι κινήσεις είναι 

αρκετά φυσικές, μόνο που στα 

γρήγορα χτυπήματα, για να δί

νεται η εντίιπωοη της ταχύτη

τος , η κίνηση αναγκαστικά «σπά

ει». Το πράγμα αυτό βέβαια 

μάλλον είναι υπέρ της ρεαλι

στικότητας του παιχνιδιού παρά 

κατά. 

Να περάσουμε τώρα στο φό

ντο του nαιχνιδιο ίι, που επίσης 

είναι πάρα πολύ καλό (αν πω ά

ριστο δεν θα είναι uπερβολή). 

Βρόχια, σπηλιές, δέντρα, κλη

μοτίδες και διάφορο τέτοια, εί

ναι όλο φανταστικά σχεδιασμέ

να κα ι διαθέτουν όλα πολύ φυ

σικό καt ζωηρά χρώματα. 

Από την άλλη μεριά, βέβοια, 

το παιχνίδι είναι κάπως δίισκο

λο στο να παιχτεί. Αυτό, όχι από 
πλευράς χειρισμού, που τον 

μαθαίνετε σε ελάχιστο χρόνο, 

αλλά από πλευράς δυσκολίας 

στο να νικήσετε τους aντιπά

λους. 

Τέλος πάντων, όλα αυτά είναι 

λόγια. Η ουσία είναι ότι το Ra
stan Saga εiνω ένα απ' τα κα

λύτερα παιχνίδια της σαιζόν . • 



,τώρα δεν μnοροίιμε ναέ

χουμε πaράπσ να: :Στο 

προηγοίιμενσ τείιχος το 

=- ~ δ~~:Ο~~~ρΔ::ν ν~W:πτ~! 
λαύοουμε επιτέλους την υπέροχη σκακι

στική σκέψη του Botνiππik, δίνοντας τη 

λύση που βρήκε στη θέση του προηγού

μενου μήνα. Λοιπόν: 

1. Ιχζ7 1 Πχl (αν 1 Ρχ l, τότε 21 
Αχlδ5+) 

2. Αχlζ6 ΑχΑ (το κόψιμο με τον " Ιnπο 

δεν είναι καλό, γ ιατ ί ακολοu

θεi ΠχΙΙ και ΒχΠ+) 

3. nxt 8γ6 (κίνηση- παγίδα του Μσίι

ρου . Αν τώρα ο Λευκός παίξε ι 

Πγ5, ακολουθεί η aπάντηση 

Αχδ4.,.) 

4. Πδ6 ΒεΒ 

5. Πδ7 Τα Μaίιρο εγκαταλείπουν . 

Στοδιάγραμμααυτοίι του μήνα έχουμε 

μία μελέτη που δεiχνε ι τη δυναμη του 

Πύργου στην ανοιχτή έβδομη γραμμή . (Η 

μελέτη στο βιβλίο του Pachman Modern 

Chess Strategy χωρίς αναφορά στο δη 

μιουργό της). ·οπως μπορείτε να δείτε, ο 

ΜaUρος φαίνεται ότι έχει σuντριnτική υ

περοχη σε υλικό . Ίσως μια επιπόλαιη ε

κτίμηση της θέσης να οδηγούσε στο συ· 

μπέραο μα ότ ι ο Λευκός πρέπει να εγκα

ταλείψει. Κι όμως! Η αξία της έβδομης 

γραμμής απσδεικνύεται ανώτερη οπό το 

τρία ελεύθερα πιόνια: Μπορείτε να βρεί

τε πώς μπορεί να παίξουν το Λευκά γιο να 

εξασφαλίσουν την ισοπαλία: 

ΜΠΛΕΞΑΜΕ ________ ~· 

ί[
ε τιςnιθα.νότητεςδε_ν 
τα ποτ ε και τοοο κολο. 

η βοpεθηκοτε να λυ-

οετε τοπpοβλημοτόκιτου ιεύχοuς 

Νοεμβριου: Γιατί δεν εξηγείται αλ

λιως η τοοο μειωμενη συμμετοχή 

σος: Μολις 12 σωστές σπσvrήοε ις 

είναι οχεδόvαρvηιικό ρεκορι Κι ό
μως. ήταv rooo απλή η λυσηι 
Αφθύ η πιθονοτητα για δlιο κόκκι

νους βώλοuς είναι (αΙχ) • (β/(18 - Χ}= 

5116 {το γινόμενο Tι.JV εrτιμερους 

πιθονοrητων).θαπρέπειη κατανομή 

των βώλων στα δύο σακσuλάκια να 

γινει με τεrοιο τροπο ώστε το γινο 

μενο των αριθμwν των βώλων rτou 

περιέχοvrαιστοκαθεσοκούλιναεi

ναι nολλαrτλοσιο ιοu 16. ενw το ό· 
θροισμά τους θα είναι φυσικό 18 
Δοκιμάζοντaςόλοuςτοuςδuνατούς 

ακεραιουςσuνδuαομούς βρισκοιιμε 

σaνμονεςδυνaτοτητέςτις{2.16){θ. 

10)-δηλαδηήναπεριέχειrοενα 

σaκουλάκι2 βώλοuς {καιάρο το άλλο 
16) η να περιέχει το ένα 8 βώλοuς 
(καιάpο τοάλλο10).Στηνrτρωτηπε

ρinτwαη θα έχουμε αβ /χ(18-χ)= 

10132 και. επειδη σε κανένα οοκου
λόκι δεν περιέχοντα ι ομοιόχρωμοι 

βώλοι.θοέχοuμεένaσακουλόκιμε 
ενακόκκινοκσιένσμnλεβωλο(α;1 

καιβ=10) . Αροη nιθανότηταγιαδύο 

μπλεβώλους θαεivαι(1/2)•{6/16)= 

3/ 16. 
Στη δεύτερη περίπτωση εχουμε 

οβ/χ(18-Χ)=25/80.όpοα:β=5 . Τότε 

η πιθανότητα για δύο μπλε θα είναι 

(5/10)•(3/8)=3/16 
Σuνεπώς , σεκάθεrτερ iπτωοηηrτι

θανότητα να ιρσβηξουμε δυο μπλε 

βωλους ειναι3/16 . Η κλήρwοη ανέ

δειξε νικητή τον κ. Γ.Αγκοπ ιάν, Βα
λοωρίτοu 22. Αθήνα, ο οποίος θα μας 

~σuνδρομεύεται» για ένα χpονο 

Γ ι · aυτο το μηνa θσ δουμε κάτι 

εύκολο : Έχουμε ένα κου τί με διa

οτασεις βάσης 2><6 εκατοστά κω υ
ψος 8 εκατοστά. Μέσο του, στο ένα 

απόταδύοστενότοιχώμοτα.κάθετο ι 

μία αραχνη που απέχει εξ ίσου από 

ταπλαινότοιχώμοτa κat 0.5cm oπό 
το .«πότωμσ».Στοαπένοντιτοίχwμο, 

nαλισε ίσες οποστόσεις οπό το nλσι

νό τοιχωματα και1,5 cmχαμηλότερο 

anότο«τaβάνι»,βpiοκεται μίαστογό

να μέλι που nόνω της έχει κολλήσει 

μιαμύγακαιδενμnορεiναπετόξει

έτοψος μεζέςγ ιατηνορόχνη.δrι 

λαδή. Από σας περιμένουμε να μας 

rτεiτε την απόσταση που διατρέχει η 
αράχνη μέχρινοφτοσειτη μuγα.αν 

unοθέοουμε ότι ακολούθησε τη σu

ντομότεprιδιαδpομήΟιanαντήσεις 

οας -πάντασεκaρτ-ποοτόλ-θaεί
νσι ευπρόσδεκτες μέχρι τις 5 Φε
βpouapίou 



rchimedes 

ΓΕΝΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
Η σειρό ARCHIMEDES 300 χα
ρακτηρίζετα ι από 
επεξεργαστή 32-ΒΙΤ RISC 

• ταχύτητα επεξεργασίας 4 MIPS 
' IEKATOM. ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟ 
δευτερόλεπτο) 

ι συμβατότητα με Ι ΒΜ PC (λει
τουργικό MS-DOS 3.21./3.30) 

ι βασική μνήμη RAM 0.5 ΜΒΠΕ 
επεκτάσιμη μέχρι 1.0 ΜΒΥΤΕ 

ι μνήμη ROM 512 ΚΒΥτΕ, μεελ
ληνικούς χαρακτήρες 

ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ΤΗΣ ACORN 
Η ΣΩΣΤΟΤΕΡΗ ccΕΠΕΝΔ ΥΣΗ)) 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η καινούρια σειρά της ACORN ARCHIMEDES 300 
βασiζεται σε τεχνολογία 32· bit RISC, με αποτέλεσμα 
κορυφαίες επιδόσεις ταχί.ιτητας και απόδοσης. 

Με το μικρό τους μέγεθος, αλλά και τη μεγάλη 
ευελιξία τους, αποτελούν την καλύτερη τοποθέτηση 

στο χώρο σας αλλά και ταυτόχρονα η τιμή τους 

καθιστά τα μοντέλα της σειράς ως τη σωστότερη 

επένδυση στο χώρο των μικροϋπολογιστών. 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ι μονάδα μαγνητικού δiσκου 3.5" 
χωρητικότητας 1 ΜΒ UNFOR
MAΠED 

• πληκτρολόγιο τύπου IBM με πο
ντίκ ι (MOUSE) τριών πλήκτρων 

ι γλώσσα προγραμματισμού BBC 
BASIC V 

ι εξόδους για: παράλληλο εκτυπω

τή ( τύπου CENTRONΙCS), σε ι 

ριακά περιφερειακά. οθόνη (μο

νοχρωματική ή έγχρωμη) στε 

ρεοφωνικο ηχο 

ι δυνατότητα' συνδέσεως διαφό 
ρων καρτών τύπου PODULE 
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Είναι διαπιστωμένο πλέον ότι στο χώρο 
της πληροφορικής,τα πάντα (αρέχου νι> 
με ιλιγγιωδη ταχύτητα. · Ετσι , το απλό 
κομπιούτερ έχει ξεπεράσει τις συνηθι-
σμένες ανάγκες πρσγpaμματισμού και ψυχαγωγίας. 

Σήμερα, υπάρχει επιβεβλημένη η ανάγκη απόκτη
σης μιας βασικής μονάδας με όλες τις δυνατότητες 
επέκτασης, ανάλογα και πάντα με τις ανάγκες που 
προκύπτουν στην εξέλιξη. 
Ο TUABO.X, σας καλύπτει απόλυτα σ · aυτό. 

με δυνατότητα τροφοδοσίας 
για ι της μονόδος σε πλήρη σύνθεση . 

• Μεταλλικό περίβλημα χωρητικότητας μέχρι 4 μο
νάδων περιφερειακής μνήμης (FLOPPY DISK 
και HARO ΟΙSΚ ). 

• 8 συνολικό θύρες επέκτασης του μηχανήματος 
• Πλήρες πλη κτρολόγιο 84 πλήκτρων 
• Μονόχpωμη οθόνη (πράσινη ή AMBER ) διπλής 

συχνότητας, με δυνατότητα συνεργασiας με κάρτα 
μονόχpωμη ή και έγχρω μη 

• Θέση για μαθηματικό αυνεπεξεργαστή 8087 (10 
MH z) 

111 i , !ψ!QjJIIH·@:ilfJji#IJiψlill;l :l•l I 
• Δεύτερο Oisc Orive FO 
• Μέχρι δύο μονόδες σκληρού δίσκου HD (20. 40, 

80 ΚΒ) 
• Κάρτα Mυlt i 1/0 ( Ρολόι . ημερομηνiα , παράλληλη 

έξοδος , 2 σειριακές έξοδοι RS 232C). 
• Κάρτα γραφικών, έγχρωμη. υψηλής ανάλυσης EGA 

(640:. 350 με Ι 6 ταυτόχρονα χρώματα) με αντίστοιχο 
monι tor. 

• Κάρτα TELEX και κάρτα MODEM. 
• Επέκταση μνήμης ΟΝ BOARD μέχρι 640 ΚΒ. 
• Κάρτα επέκτασης κεντρικής μνήμης RAM, πάνω 

από 640 ΚΒ. 

ιιιg:ω:ι.ι.ιι.ιι:ιr.ι:ι·•ΗΨt•=ε 
Δοκιμασμένης ποιότητας και αντοχής , γιατί 

• Τα υλικά κατασκευής του είναι άριστο (Ιαπωνικό 
dr iνe , επαφές πληκτρολογίου κ.λπ.) 

• Αυστηρή στάθμη ελέγχου (BUANING TEST 24 
ΩΡΩΝ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΛΕΠΟΥΡΓΙΑΣ, με αλλαγές 
θερμοκρασίας οπό +10° C μέχρι 50όC). που ση
μαίνει σκληρή δοκιμασία στις κολλήσεις. 

• Σοφά μελετημένη σχεδiαση όγκοu. 
• 1.050 εuχαριστημέvοι χρήστες. 

ljlt!!i!t!ιf.jiH,Sιllι 
'Αμεση nαpόδοση μονάδας με την αγορά, γιατί 

• Υπάρχουν στην έκθεσή μας, τουλόχιστον 300 
TURBO.X 

f.@(t!ι!fiilljiillfjlltjιtί'Hfjit 
12 ολόκληρους μήνες και εγγράφως, γιατί 

• ΠιστεUουμε στην ανωτερότητα του πρσiόντος. 
• Το Serνice μας , είναι ολοκληρωμένο, με ειδ ικές 

εγκαταστάσεις . 
• Το τεχνικό προσωπικό μας είναι μόνιμο κο ι 

ειδικευμένο . 
• Τ ο στοκ aε aνταλλακτικό, εξαaφαλισμένο. υπαρκτό 
• Σέρβις εvτός 24 ωρών! 

e:t~11#i@lιi:Z•>i4•1tl 

Μόνο ένα επιτυχημένο παρελθόν 
cc 18 ΧΡΟΝΙΑ ΠΛΑΙΣIΟΙΙ 

μπορεί να αποτελέσει εyyύηση 
για τον TURBO.X! 

uM~Sf!Lιl 
Μόνο για όλους τους κατόχους του 
TURBO.X, ειδικές τιμές 

• PRINTER STAR NL 10 
• PRINTER SEIKOSHA 180Α 
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