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· Οnως κάθε ΧΡόνο, έτσι ι<α ι φέτος, το -~8!!!!~-..... 

PI XEL σας καλωσορίζε ι στο ΙΓ 
GIRAND PRIX ι ν . τη συνέχεια ενός μεγάλου 

διαγωνισμού που φέτος σας επιφυλάσσει 

πολλές εκπλήξεις. Υπομονή λοιπόν μέχρι 
το επόμενο τεύχος. nou θα βρείτε λεπτο
μέρειες για το διαγωνισμό, πολλά πλούσια 

δώρα κα ι το κουπόνι συμμετοχής . 



«Βάλτε στο πρόγρομμο» τώρα το έπ ιπλο AECKON της SIMKO 
Γ ιατί το έπιπλο RECKON είvaι ειδικά ~υπολογισμένο» για κομπισ ιίτερ αφοιί 
• Είναι πανειίκσλσστηνσuναρμολόγηση 
• Κοrcλαμβόνει πολιί μικρό όγκο (60x7Q ΚΛΕΙΗΟ, 6Οχ1 ,20 ΣΕ ΑΝΑΠΤΥΞΗ~ 
• Διαθέτε ι θέση για κεντρική μονάδα , οθόνη , nληκrροΑόγιο, εκrunωτή . 
• · Εχε ι εργονομική σχεδίοοη • Μετακινείται εύκολα 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ Λ ΥΣΕΙΣ ... 
ΑΝ1ΙΠΕΙΑ ΘΗtΝιΚΗΣ NEW LOGIC τΣΙΜΙΣΚΗ 3 

ΠΙΛ.: 533700 - 531143 
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= Παρακαλώστε~τεμοuμεα.-τ.:ιπιιβοl.ήτΟέrιιnλο RΕCΚΟΝ 
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' Διεύθυνση Τηλέφωνο 
~ Πόλη I περιοχή 
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Για κάθε ανάγκη κοθορ~σμού/συvτήρηοης: 
• Δισκέτα καθορισμού. 
• Μανδηλόκια aπό ανησιατικό χαρτί. 
• Σετ για πληκτρολόγιο. 
• Μίνι απορροφητήρας γιο Η /Υ. 

Ολων των δ ι αστάσεων, χωρητικότη τα μέχρι 
και 120 δ ισκε τ ών. από ειδ ι κό δ ιαφανές 
σντιοτaτικό πλοσηκό υλικό. με εργονομική 

χρήσης . 

• Ε ιδ ικάντοσ ιέγ ιοaρχειοθέτηση 
μηχανογpaφικών ε:ντιJπων. χωρί ς 
διότpηση , σεόλα τα μεγέθη 

• Χαρτ ί aπλό λε υκό ή με ρiγες , κατάλληλο 
για όλους τους εκ τ υπωτές. 

~ΥΛΙΚΑ ΓΙΑ P.LOΠER 

I 

· Ολο το είδη των αναλωσίμων γιο όλοuc 
τους τύπους PLOΠERS της αγοράς · 
Μαρκαδόροι, ροnιδογρόφοι. μελάνια. χαρτ~ 
φιλμς, κλπ. 

Ολων των διαστάσεων γ ιο όλα τα μόν ιτορς, 
με εύκολη εξωτερικη τοποθέτηση 
κατασκευασμένη απόειδικόαντιστοηκό 
υλικό, που απορροφά τις επικίνδυνες 
οκηνοβολίες. επιτρέποντας πολύρωρη 
ξεκούραστη και αοφαλή χρήση του Η /Υ. 

~ 

• Ειδ ι κό δωφονή αντωτοτικά καλ'ύματα για 
τον Η!Υ και την οθόνη του κα ι το 
πλη κτρολόγ ι ό του . 

• ΚολιJ μματα γ ια εκτυπωτές 80 και 136 
στηλών οπό πλαστικό αντιστοrικό υλ ι κό 

• 5 1/4", DS/DD και DSIHO 
• 31/2". DSIDD 
• 3"για AMSTRAD512!1 κaι PCW8256/8512 
• Η πλουσιώιερη συλλογή από 10 
μεγαλύτερα εργοστάσια του κόσμου: 
ΙΒΜ , FUJI, DYSAN, VΕRΒΑτιΜ, 3Μ, 
XIDEX. BASF, KODAK. POLAROID, 
MEMOREX, MAXELL, SONY κ.ά. 

ΠερΙστρεφόμενες (και ΔΕΞΙΑ -
ΑΡΙΗΕΡΑ- ΕΜΠΡΟΣ - ΠΙΣΩ) για 
τέλεια στήριξη της οθόνης. στην 
επιθυμητή θέση . 
Συρόμενες γιο το πληκτρολόγιο, που 
έτσι μπαίνει κάτω από την C.P.U. 
εξοικονομώντας χώρο στο γραφείο. 
Για PRINTERS80 και 132 στηλών, που 
δημιουργούν χώρο από κάτω γιο το 
λευκό χαρτι κα ι πίσω για το τυπωμένο 
χαρτ ί. -- ----n = == =~= ii ii ....... . ......... 

• • CO M PUTE RS I 
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Star LC-10. 1~~ 
:'{}-· PARJ( ci 

1.'0\ΙΑΔ ΙΚΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

ΧΑΡΤ Ι ΟΥ 
Ταυ<όχpονηψοφοδοοiαμηχανογpαφ.κού χαpηού ~~~1 
και σελίδων κοινού χαρτιού (paper ρark function) -

ΑΠ ΕΡΙΟΡΙΗΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ τέσσερις οικογένειες γραμμάτων και δυνατότητα 

για ελεύθερο σχεδιασμό χαρακτήρων 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΟΛΟΥΣΤΟΥΣ Το παράλληλο interface επιτρέ πει την σύνδεση του 

COMPUTERS LC -1 ο με όλους τους δημοφιλείς uno λογιστές 

Ε ΥΚΟΛΟΣ ΧΕ Ι Ρ Ι ΣΜΟΣ Ο ι δ ια κ όπτες αφής που βρίσκοντα ι στο ε μπρόσθ ι ο 

μέρος του εκτυπωτή . καθώς και ο ι μ ικ ροδιοκόπτες 

του, εξασφαλίζουν ε ύκολο χειρισμό σε όλες τις 

λειτου ργίες 

ΒΕΛΤΙΩΜΕΝΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

144 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο (eJite mode)γιo 

ποιότητα γραμμάτων οπλής ε κτύπωσης (draf1) κοι36 
χαρακτήρες το δευτερόλεπτο γιο γράμματα 

ποιότητος γραφομηχανής {NLQ). 

ΠΡΩΤΗ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

c orηpute rs ~ ourιphcι ai s 

ι 



#!i ///// 
Το μόνο PC με ενσωματωμένη 

EGA καιEGAMonitor 

~ 512Κ μνήμη RAM, με δυνατότητα επέκτασης στα 
640Κ και Κάρτα EGA που υποστηρίζει. 

~ CGA, Hercules, και standard μονόχρωμα 
γραφικά. 

Ενσωματωμένο dίsk drive των 5 1/ 4 ι ντσών 
χωρητικότητας 360Κ με δυνατότητα σύνδεσης 2 
εξωτερικών disk drive των 5 ·1/ 4 ή 3.5 ιντσών. 

(Μονόχρωμο) 

I 

I Οθόνη EGA , υψηλής ανάλυσης 640•350. 

)1\. ATARIΘ Ei\KAT ΑΕ. ΣΟi\ΩΝΟΣ 26 106 73 ΑΘΗΝΑ. τηλ. 3640719 · 3642985 v 



PIXEL 42 ΜΑΡτΙΟΣ 1988 

ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗrΑ 

'2 Γ ΕΓΟΝΟΤΑ •.. ΦΗΜΕΣ .•. ΙΧΟΛΙΑ ... 

"' PC CLUB: VIRUS, το μι~ρόβιο rων PCs. 
46 rEST: AMSTRAO PPC 

54 PC REVIEW 

ΜΟΝΙΜΕΣ ΣτttΛΕΣ 

11 ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
34 Π ΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

S: ΞΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ PIXEL USEAS: PC emulator 
• ~ .,., ι>.CORN ARCHIMEOES και Slgnum 

~~.;tογοστή~ κειμέvου νια τη οε:ιρά ST. 
116 HINTS' & τiPS 

'2:2 ~ΤΩ ΑΠ' ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ: ΤΗΕ SPIOER yια 

COMMODORE 128. 
136 ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

1~0 HACKΙNG: Πεφάματα οε 3 ivτοε:ι;. 

151 ΤΟΡ GAMES 
':.2 ::ηΕΜ β.Ι,ΙΗ SPECTRUM: PSVCHO SOLOIEA 

1 Sβ ΕΠΕΜΒΑΣΗ AMSTRAD: GRYZQR 
Ι5i ΕΠΕΜΒΑΣΗ COMMODOAE: RYGAR 

'~ ΕΠ ΕΜΒΑΙΗ ATARI ST: ΡΑΟΗ Ι Β ΙτιΟΝ και 

BUBBLE BOBBLE 
162 ΕΠΕΜ ΒΆΣΗ PC: SABOTEUR 11 

154 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 
'!7 ΕΥθΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: Η ΤΑΞΗ ΤΟΥ 2000 

"" l ΙΥΝΕΝΤΕΥΞΗ : Δ Σαραβοκος . ενnς 0000ς 

σταuς ~ornpu!ers 

134 ΕΠΙΠΛΕΟΝ: ΤΑΝ ΟΥ ΡC-β. 

23 κ .. η: ΙΒΜ και APPLE ~μβατότηω aπό ελληvικσ 
~εΡΙα 

145 ΤΕΣ't ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: ATARI ΑθΑΟ . 

12 SPECTRUM; ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ. 

77 λMSTRAD: SPACE ΑΠλCΚ. ΤΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

80 COMM000RE 128: SLOT MACHINE 
82 HλRDWλRE : ΨΗΦΙΑΚΟΣ - ΑΝΑΛΟΠΚΟΣ 

ΜΕτΑΤΡΟΠΕΑΣ ΠΑ AMSTRAO CPC 
94 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

99 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
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Η 1llPI1fl1liA Η ΜΑ1ΝΑ ~~~-< 

Η TPIANTAM/11 I ~ 
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Tlbpll I ~Ξ:,.. 
/ιtΙΙ ftl ·νtΙ 11111 rpέιοuν 
ιιWΙ rP"I'::n νtlιίι6611 ptll 
με τιμή 1 000 δρχ. σε κασσέττα 

και 1 500 δρχ. σε δισκέττα 
* Κάθε 6 παιχνίδια, 1 παιχνίδι δώρο! 

ΠΑ COMPUHR SHOPS ΚΑΙ ΣτΗΝ f\C0C50FT 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ ΗΟ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 68 44 058 

PιLDL6DFT · 
i-1CIA!( ι\E Ι QY Β ~t.Λ~ Ο, ι'ι,Ρ Ι 1 ~ 157 32 ΤΗΛ 6844058 



ΤΟΥ PIXEL 
Φίλοι αναγνώστες, είναι η πρώτη φορά που το PIXEL βρίσκεται στην 

ευχάριστη θέση να σας παρουσιάσει ένα Ελληνικό υπολογιστή , τον ΚΑΤ. 
γ ιο τον οποίο έχουν ακουστεί πολλά ευμενή σχόλια. Πρόκειται. όπως θα 
δείτε και στο τεστ που φιλοξενούμε . για ένα nολu - υπολογιστή (αυτός 
είναι ο ακριβής χαρακτηρισμός που του ταιριάζει) ο οποίος καταφέρνει 
να συνδυάζει τη συμβατότητα με δύο ισχυρά s tandards ( IBM PC - AP
PLE 11) με τη δυνατότητα multitasking και τηλεπιι-::οινωνιών (modem). Ο 
σπουδαιότερος όμως λόγος που μαι; έκανε να φιλοξενήσουμε στο PI 
XEL ένα τέτοιο υπολογιστή, ε ίναι η πιθανότητα να τον δούμε πολύ σύ
ντομα στα Ελληνικά σχολεία. κι αυτό γιατί ο ΚΑΤ μπορεί να τρέχει τα 

χιλιάδες εκπαιδευτικά προγράμματα που έχουν ήδη γραφτεί για τον AP

P LE 11 . 
Εκτός όμως οπό τον Ελληνικό χώρο, σ · αυτό το τεύχος θα βρείτε ε 

πίσης το τεστ του πολυσυζητημένου φορητού υπολογιστή της Amstrad . 
Ο PPC. ο νέος ΙΒΜ Compatί ble της Amsι rad. επ ιχειρεί να καταλάβει 

ένα σημαντικό μερίδιο της αγοράς των φορητών συμβατών και ο aντα

ποκριτής μας στο Λονδίνο. να σας μεταφέρει τις εντυπώσεις που σχη

μάτισε δουλεύοντας με αυτόν. 
Τα τεστ αυτού του τεύχους όμως δεν σταματούν εδώ, καθώς υπάρχει 

ακόμα μια σίιντομη ματιά σε ένα υπολογιστή τσέπης που διαθέτει η 
ΤΑΝ ΟΥ. Οι δυνατότητές του. αν και δεν ε ίναι aνταγωνιστικές των γνω

στών μας Computers, το καθιστοίιν μια πολU καλή αγορά .για όποιον δεν 
μπορει να κάνει οίιτε στιγμή χωρίς προγραμματισμό 

Το θέμα που ξεχωρίζει όμως σ· aυτό το τείιχος δεν είναι άλλο οπό 
τη συνέντευξή μας με τον Δ . Σαραβάκο, τον διεθνή άσο του Ποναθηναϊ· 

κοίι. που μας μιλάε ι για τη σχέση του με τους υπολογιστές 
Και βέβαια όπως σε κάθε τείιχος έχουμε ετοιμάσει για σας μια πλη

θώρα επεμβάσεων και παρουσιάσεων των προγραμμάτων του μήνα, με 

πρώτο και καλίιτερσ το PLATOON, μια nολίι πετυχ11μένη μεταφορά της 
γνωστης κινflματογραφικής τα ινίας . 
Π ριν σας αφήσουμε όμως γι · αυτό το μήνα θο θέλαμε να επιστήσου 

με την προσοχή σος στ11 νέα σειρά του PC SECτiON με τον τίτλο PC 
CLU B. Εκεί θα βρίσκετε πρωτότυπες ιδέες σχετικές με τους IBM συμ· 
βατοίις και το MS OOS. Όπως θο δείτε aυτό το μήνα κάνε ι το ντε
μπούτο της δημοσιείιοντας ένα <ψικρόβιο» για τα προγράμματα των PCs 
και καλά θα κάνετε να το χειpιστεiτε με ιδιαίτερη προσοχή γιατί δεν εί
να ι τόσο ακίνδυνο όσο φαίνεται. Με την ελπίδα ότι μέχρι τον επόμενο 

μήνα το συμπαθητικό μας μικρόβιο δεν θα έχει πάρει επιδήμικές δια
στάσεις, σας aφήνουμε να απολαύσετε και αυ τό το τείιχος. 

Ο aρχισυντάκτης 

PIXEL i1 



5 XPONIA COMPUPRESS ΙΙΙΙ 

χρόνια aπ· την ί 

δρυση της «μαμάς» Com 
pιιpress. . Το nάpτu των 

γενε θλίων έγινε σε κο

σμικό κέντρο. στην nλά

κα . Βάλομε λοιπόν τα κα

λά μας και μαζευτήκαμε 

για να γιορτασουμε και 

ΡΙΧΕL 12 

κανενος. 

Το κέφι δεν άργησε ν · 

ονaψει , αφου υπηρχε η 

κατάλληλη συνοδεία λαί

κών ασμάτων και κρασιού 
· Ετσι, μετά από λίγη ώρα , 

η πίστα ήταν γεμάτη οπό 

1. Ο κ. Ν. Μαvούοας. διευθυντής της εταιρίας, ο κ. Β. I 
ΠαπσJ.ιός, υποδιευθυντής και η κ. Α. Λαλιώτη, I 
υπεύθυνη οικονομικού. φοivετοι να συζητούν για τηv 

τεράστια γενέθλια τούρτα. 

2. Ο γνωστός, πΛέον, aρχιουντόκτης του Pixef, Χ. 

Κυριακός. με την Δ. Σακκή του ατεΛ ιέ. I 

3. Ο Α. Τσιριμώκος, με τη δια βίου σύντρ_οφό του, Ι 
ατε_νίζει σκεφτικός το φακό. Λέτε να σκεφτεται το I 
επομεvο διήγημό του: 

4. Ο Α. Λεκόποuλος με την f. Μάλεοη, υπεύθυνη I 
καλλιτεχνικού, σε ένα εύθυμο στιγμιότυπο του nάρτυ. 

5 . Ο λευκοντυμένος Amstrad - h scker. Β. Τερζόπου- I 
λος, με τη συνοδό rου. _j 

ραν νσ μας πε ίσουν για 

τις δεινές χορευτικές 
τους ικaνοτητες. 

Πολύ φάγαμε. πολύ ή 

πιαμε . πολύ διασκεδάσαμε 

(οι φωτογpοφίες μιλούν 

anό μόνες τους. εξάλ
λου) . ·ολa aυτά μέχρι τΗ; 

nρωτες ώρες του nρωϊ 

νου. οποτε και αnοφaσί 
σσ με ότι ήταν ν· αφή 

σουμε τους υπεύθυνους 
το υ κέντρο υ να πάνε για 

ύnvo ... και. φυσικό, να κά

νου με κι ε μείς το ίδιο . 
· Α ντε παιδιά, 

χρονου 

•• 
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ΤΟ COMPUTER MARKEI ΕΓΙΝΕ ΔΙΔ ΥΜΟ 

τ
ο γνωστ~ και αγαπητό σε όλους μα~ C. OMPUTER ~AR
KET αποκτησε εδώ και λiγο καφο δίδuμο αδελφακι. 
Το νέο κατάστημα είναι λίγο πιο κατω από το παλιό, 

σε μεγάλο και άνετο χώρο, εκεί ακριβώς όπου παλιά κατοι

κούσε το ATHENS COMPUTEA CENTEA. Στολισμένο και 
λαμπερό είναι ένας χώpος όπου θα βρείτε όλα όσα πεpψέ-

LC-10: Ο ΔΙΑΔΟΧΟΣ 
ΤΟΥ NL-10 ΑΠΟ ΤΗ 

STAR 

ο 
StarNL-10εivaιi
oως ο διασημότε

ρος εκτυπωτής 
στην καrηγορίο του: Συνδυό

ζοvτας υψηλή απόδοση. υπεύ

θυνη υποστήριξη και αρκετό 

χαμηλή τιμή, προτιμήθηκε από 

πολλούς users σε όλη την Ελ
λάδα. Σον αποτέλεσμα εiχαμε 

την πρσοπόθεια των προγραμ

ματιστώv να εξαοφαλiζσυν πλή

ρηοuμβατόrητσ τouSTAR με 

τους επεξεργαστές κειμένου 

που κυκλοφορούν, γεγονός 

που του χάρισε ευρεία ανα

γνώριση. 

· Οπως όλο τα επιτυχημένα 
προίόντσ. λοιπόν. ο NL-10 α
ποφάσισε ότι ήρθε η ώρα vo 
μεyαΛώοει. Το όνομα του νέου 

εκτυπωτή είναι LC10. Ο ι< νεσ
ι;ιός» κράτησε όΛα τα πλεονε-

κτημστα του προyονου του. 

προα&τονrαςσ ·αυτά μεγαλύ

τερη ταχύτητα {144 cps σε eli
ιe mode) και βεΛτιωμένη ποιό
τητα NLO. Ένα ακόμη σημα
ντικό προτέρημα του LC10εί

νσι η ταυτόχρονη τροφοδοσία 

μηχανογραφικού χαρτιού και 

ιωινών σελίδωv, κάτι που σας 

γΛιτώνει από τη συvεχή αφαi
ρεση και επανατοπαθέτηση. 

Κατά τα άΛλα, η γνωστή αξιοπι

στία και η συμβατότητα παρα

μένουνόπωςrιςξέροτε. Τομό

νο που δεν ξέρουμε ακόμα εί

ναι η τιμή του. Κατά τα λεγόμε

να βέβαια πρόκειται περi εκ
πΛήξεως, εάν όμως δεν σας 

αρκούν αυτά, τότε ίσως να ξέ

ρει η lnfoqυest: Λ. Συγγρού 

77, 9225087, 9227046. 

νοτε. Πολλά hom e, πολλά περιφερειακά, πλήθος από ακυ
κλοφόρητα παιχνίδια και πάρα πολλά compatibles. Ν01, σω

στά διαβάσατε τώρο υ πάρχουν κcι compal ibles στο COM
PUTEA ΜΑΑΚΕΤ, παρέα με όλα τα compalibloειδή Πf;Ρι 

φερειοκά. προγράμματα και ανολώσψα. Πολλές πολλές ευ 

χές από εμάς και οπό όλους τους υsers! * 

ΚΙ ΑΛΛΟ VIRUS 
ΓΙΑ AMIGA!!! (ΑΑΧΧΧ) 

π
ριν από ένα μήνα γράψαμε στην επικαιρότητα για το σετε,yιατίυπάρχειVirusΚillε!rκαιyιατονέομικρόβιο. Το νέο 
Virus Kill@r. Τέλος καΑό όΑα καλά λοιπόν και ξαναβρή- πρόγραμμα είνα ι προϊόν της Silica Shoρ κι επειδή τα πράγμα-
καμε τον ύπνο μας. Πού να ξέραμε τι μας περίμενε τα έχουν ελαφρώς μπερδευτεί, το νέο Killε!r έρχεται προστα-

τους άμοιρους... τευμένο και με εγγύηση ότι δεν θα μεταδίδει ούτε τον ένα 
· Ο λα άρχισαν λίγες μέρες πριν, όταν η Amiga μας άρχισε ούτε τον άλλο ιό. Το νέο Klller σκοτώνει και τα δύο μικρόβια , 

ξανά να φταρνίζεται. Ατάραχοι εμείς, ρίξαμε ένα σκοτεινό εκτός από μερικές εξαιρέσεις που χρησιμοποιούντον boot 
βλέμμα στη δισκέτα κι ετοιμαστήκαμε να κάνουμε το καθήκον sector. 'Ετσι τα προγράμματα της Electroπic Arts και ακόμα τα 
μας . Φορτώσαμε λοιπόν το «απολυμαντικό», βάλαμε τη δισκέ- Barbarian, Backlash και Terropods δεν παίρνουν γιατρειά. 
τα μέσα, και περιμέναμε να ακούσουμε τις κραυγές αγωνίας Τελικό η όλη ιστορία φαίνεται ότι δεν αρέσει καθόλου ούτε 
του Vlrus. nερiεργη σιγή . •"Υποπτα πράγματα αυτά,. μουρμού- στην ίδια την Commodore, η οποία σκέφτεται διάφορα σενά-
ριοε ο Αντώνης και ξαναφόρτωσε . nάνω λοιπόν που ζωγραφί- ρια. Μια ιδέα πάντως που όπως λένε επικρατεί είναι ένα εν-
στηκε η οθόνη , να το πάλι το μικρόβιο. Και τι μικρόβιο! CCW οωματωμένο killε!r στην ROM των μηχανημάτων. Μέχρι να 

Virus αυτή τη φορά! Δεν ξέρω αν αυτό σας λέει τίποτα , αΑΑά γίνουν όμως πραγματικότητα όλα αυτά, όσοι users έχουν βα-
ε μείς το Virυs μέχρι τώρα το ξέραμε ο αν SCA. · Α ρ α, ... δύο τα ρεθεi τα σοκ, ας στείλουν μια δισκέτα 31/2ιντσών και SAE στη 
μικρόβια ! διεύθυνση Amiga Virus Klller, Silica Shop, 1-4 The Mews, 
Μάλιστα φίλοι usε!rs. Νέος μοχθηρός εισβολέας έχει βάλει Hatherly Road, Sidcυp , Keπt DA14 4DX. --~ 

στο μάτι την κουκλίτσα σας. Μ ·.,ν βιαστείτε όμως να αυτοκτονή- ~}.....!?" 

PIXEL13 



νέα εποχή γf αγγλικό 

Ιuνδυαομός 6 ΕοmοΙδειιηοιώv Μ i: οι.ιv 
1. Grouρs 5 ατόμω, 
2 . βιντεομaθήμaτα 
3.SiidesnρoβoAής 

4. Ερyαιmjρι yλώσοος 

5. Καθηyητές ΠτυχιaιJχοι Παν/μίων 
δ. Ασιιήοε:ις με κομπιούτερ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ 

ΚΑΘΗΓΗΤΩΝ : BRYAN WΗΙΠΟΝ 
ΤΕΩΣ ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΠΑΝΕΠΙΗΗΜΙΟΥ Λ0ΝΔΙΝ0Υ 

Μι:ριιcές οnό τις ι:τοιρίες nov ι;ιπουδόζοuv τους υnολλή· 
λοvςτουςοπμας: 

GOOD VEλR ΗΕI.ιΑ$ S.A. Ι WPOTII(H ΑΙΦλλiΗΙΚΗ 
ΑΕεΓΑ ι ΕθΝJΙ(ΗΑΙΦΑΛΙlf1ΚΗΑΕΕΓΑ ι ΑθΗΝΑ/Ι{Η 

ZVeonoti.A.E. • ΙNlΈRAME~ΙCAN AE. • Πf'OI("IEf>& 
ΓKAMMA.E. ΙNΙELSENHELLASAE.ΙAOAMS 

CHILCOTABEE ΙβDfHELlλSAE • CβSAEBE Ι OHL 

ΙNTERNAfiONAL ΕΠΕ ι ECONOMIC ΟΑΤΑ ΑΕ ιeε 
OXιi.P H!NΙKOΛ).O! .ι.EΙ GIGN ιi. EM.ι.I AEι GRfV
HOUNO ΜΑ~Ιτι~Ε SERν ιτο ι MICRO SYsτEMs 
ZI LOGEilE • NAYfiTANAE ιPFIZEAHELL.ASAE • 
SQUιBβ~EBEΙSMΙTHKLINf AND ~ι!ΙENOSLABOA 
S ιl. Ι F~ R~ I TALI A CAR LO ER8A ΙHEL LA SI Α Ε Ι 
HEMf>ELMAAINEf>AINTSEΠE 

ΙΛUνετε ro πρό~~ημα των Αyyλιkών σε 10 μήνι:ς[ 
Τμήμο•ο: nρωiνό.Μtσημβριvό,Αnογεuματιvό, ΒραδΙνό, 

νιo oρχάpoouς.First Certilicat e (Lower)TOEFL .. Prollci
ency.γιoμικρoύς.μεγάλouς(Στελtxl"\&rτιxειpήoεωv.t

nαγvελμοτίε:ςκ.ο.ι 

PIXEL 14 

Β/ΒΛ/Α ... Β/ΒΛ/Α ... 

Δουλεύοντuς 
με τοGΕ.Μ 
στονΙβΜ PC 

Β/ΒΛ/Α 
Βι8λιομανiααυτό τομή να. Ας δού με τι έχουν ετοιμάσει 

αυτή τη φορά οι εκδόσεις ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ . Το πρώτο βι
βλίο είνα ι το «Δουλεύοντας με το GEM στον ΙΒΜ PC». Από 
τότε που το GEM έπαψε να ε ίνό.ι προνόμιο των ST, 
AMIGA. MACINT OSH κοι χρησιμοποιήθηκε με επιτυχία 
στα PCs, όλο και περισσότερο ι ζητούν να γνωρίσουν τα 

μυστικά του. Ιδιαίτερα τώρα που χρησιμοποιείται σαν περι
βάλλον γιο Desktoρ Publish i πg, επεξεργασία κειμένου 

και σχεδιαστικό προγράμματα. ένα βιβλίο σαν αυ τό δεν θα 

καλό να λείπει από τη βιβλιοθήκη σος . Δημιούργημα 

Αγγλων συγγραφέων, των Daνid Lawreπce και Mark 

F~fJ:~~=.,.j: ~-~ 11·~:ι μέ: ~~~~~ε:α0λ';~~η~:ςτ~ε~iε~ ~~~~~~n:~>~ 
μυστ ικά. τόσο ψα τον ορχο ρ ιο, όσο και γ ια τον προχω

ρημένο χρηστη . 

Το δεύτερο βιβλίο έχει σχέση με τη γλώσσα C. Επειδή 
τον τελευταίο καιρό εάν δεν ξέρετε λίγο C θεωρείστε 
πολύ o ut υπάρχει η δυνατότητα να εξερευνήσετε σιγά σιγά 
τη νέα κα ι δημοφιλή γλώσσα. Φυσι κ:ά όχι μόνος οας. Παρέα 

σας στα μονοπάτια της C είναι το νέο βι βλ ίο του ΠΑΡΑΤΗ 

ΡΗΤΗ «Μάθετε εύκολα τη γλώσσα C ». Το βιβλίο αυτό. 
εκτός του ότι είναι καλογραμμένο και προπαντός καλομε
τοφρααμένο, έχει ένα μοναδικό πλεονέκτημα : είναι πολύ 

απλό. Κάθε καινούργια έννοια συνοδεύεται από ένα απλό 

παράδειγμα σε B AS tC έτσι ώστε να ε ίναι σε θέση ο ανα

γνώστης να καrαλάβει πλήρως rη λειrοuργία rων ενrολών 
με βάση τις δικές του ε μπειρίες πάνω σε μια ήδη γνωστή 

γλώσσα . Το κάθε κεφάλαιο συνοδεύεrαι οπό μια σειρά 

ασκήσεων με τις λύσεις τους. Ιδιαίτερα εκ:τεrομένη είναι η 

ανάπτυξη πάνω στον έλεγχο και τη δομή των δεδομένων, 

καθώς και στις μεθόδους πρόσβασης στη μνήμη, εκεί δη
λαδή όπου η C πpόγμοτι υπερέχει. Το βιβλίο περιλαμβάνει 

372 σελίδες και είναι μετάφραση οπό το οντίσrοιχο έργο 
rου Αμερικανού προγρομματιστr; H ER BEAT SCHΙ LDT . 

· Ε να τρίτο βιβλίο , πόλι οπό ης ίδιες εκδόσεις έχει τον 
τirλο «Το αξεπέραστο UN IX». Πρόκειται γιο το κλασικό 

βιβλίο της SYBEX πάνω σrο λειrοuργικό σύσrημο με τη 
δυναμικότερη εξέλιξη. 
Αρχικά γίνεται μια πλήρης περιγραφή rων χαρακτηριστι

κών και των διαφορών οπό rα ιΊλλα λειτουργικά συσrήματα 

και στη συνέχεια αναπτύσσονται βασικές έννοιες όπως 
F i le, D irectory, Utility, και ..o..; .. φl ίca tίon s Program . Το βι 

βλίο περιλαμβάνει εκτός οπό ης δυνατότη τες του λει

του ργ ικού συστήματος το βασικότερα προtόντα σε H a rd
ware και Software πο υ υπάρχουν στη διεθνή αγορά, βοη 
θώντας έτσι αποτελεσμοηκότεpσ τον υποψήφιο αναγνώ

στη σγοραστη . 

Η γενική μας εντύπωση είνα ι όη πρόκειται για 264 πολύ 
χρήσιμες σελίδες 

Ας περάσουμε τώρα σε μιαν ιΊλλη επιτυχημένη σειρά. 

Από ης εκδόσεις Παπασωτηρίοu πήραμε στο χέρια μας ένα 

ενδιαφέρον βιβλίο τίτλος του: «Το Hardware της 
Ο πως ήδη θα καταλάβατε. το βιβλίο πα 

(γιατί πράγματι είναι αγώνος η εξερεύνηση του χά

ο υς που λέγεrαι Hardware) να δώσει μια όσο το δυνατόν 
πληρέσrερη εικόνα των βασικόrερων κυκλωμάτων που 
χρησιμοποιούνται σήμερα σε μικροϋ πολογιστές. χωρίς ω

στόσο να γίνεrα ι δυσνόητο σε aρχάριους ή ανιαρό στους 



ε ι διt<:ούς. Ο συγγραφέας ξεt<:ινά με τα ψηφιαt<:ά ολοt<:ληρω
μέ νa που ε ίνοι η βασιt<:ή ~ομή για το σχεδιασμό ή την 

ανάλυση σχεδίων των υπολογιστών . Στη συνέχεια γίνεται 

μια ανάπτυξη των βασιt<:ών μονάδων του υ πολογιστή. των 

περιφερειαt<:ών μονάδων μνήμης και των θυρών 1/ 0. Κλεί

νοντας υπάρχει εκτεταμένη αναφορό σε μικροεπεξεργα

στές όλων των κατηγοριών, τονίζοντος τις διαφορές μετσ · 
ξύ τους στην εσωτερική τους δομή κα ι στις εντολές . Μέσα, 

στο βιβλίο επίσης περιλαμβάνονται αναφορές σ~ γλώσσα 

assemb ly και εφαρμογές, σε μια προσπάθεια να δοθεί μια 
πλήρης ειt<:όνα στον αναγνώστη. Θα μπορούσαμε να το 

χαpαt<:τηρίσουμε σαν μια πολύ t<:αλή και φιλότιμη προσπά

θεια, η οποία κατέληξε σε ένα πολύτιμο βοήθημα. 

το δεύτερο βιβλίο ονομάζετα ι «Το βιβλίο του 6502». 
nρό t<:ειται για μια προσπάθεια να βyουν στη ... φόρα όλα τα 
μυστικά του δημοφιλούς επεξεργάατή. αρχίζοντας από 

τηναρχιτεt<:τον ική και τελειώνοντας στον προγραμματισμό 
των βασικότερων περιφερειακών μονάδων. τα παραδείγ 

ματα. οι ασκήσε ις και ο ι ερωτήσεις δεν λείπουν από κανένα 

κεφάλαιο και το περιεχόμενό τους μας έπε ισε άτι είδαμε 

ένα οπό τα καλύτερο βιβλία για το γνωστό chip . Jl. 

,;:=:J'aΠd!I=MADE IN U.S.A.::::::(:fi!iE)::~ 
Ωιιdιe/Ιιδek 

Μην σκέmεοθε ηώς μπορεiτε να αυξήσετε τις ΜΕΛΛΟΝτΙΚΕΣ δυνατότητες σ· ένα home computer 
Η γρήγορη αλλαγή της τεχνολογίας και η δραστική μεiωση των τιμών δεν επιτρέπουν αυτά το όνειρα. 
Με το σημερινά δεδομένα σος προσφέρουμε τον Tandy 1000 ex στο 16ΒΙΤ , 256KRAM, CPU 8088 
7.16/4.77 , 1><360 KFD, μονόχρωμο και έγχρωμο graρh i cs b.uilt- in, ενσωματωμένο μεγάφωνο με ήχο , 

έξοδο για ακουστικά , έξοδο γιο μονόχρωμη και έγχρωμη οθόνη, δύο πόρτες γιο χε ιριστήρια, πόρτα γιο 

εκτυπωτή, πόρτα γιο δε ύτερο Driνe, τρίο expansion slots. 

ο1'0 ο • 
69.οο -~~ 

Δωρεάν ~.; •· . ~ i·,, ~ιJ 
5 ΔιUJt;έτες, ·"~4/ .. ~ 
MS-005 3.2 GW/Bssir: .· 
4 θιθλία αuν ΒιΒλίο ελληνι•ών προγραμμάτων: 
1. le;ι:l εrτεξερyασiα κεψένου 
2. woήιshee l eleclronic sρre acl sheel 

3. Fi ler βάση δεδομένων 
4. Telecom Πρόyραμμα τηλεn•κο•νωVΙών 
S. Calenclar Ημερολόy•ο ypaφεiou με αλόρμ 
6. Mail Ηλεκτρονικό ταχυδρομείο 

7. Phone Ηλεκτρονικό Au1odialing 

······ Ξ 
Όλη η σειρά της Tandy 

σε: comρuters, εκτυπωτές, 

αναλώσιμα 

Top games: 
ARKAN0/0, ΖΑΧΧΟΝ, 

SABOTEUR 11, RENEGADE, 
DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN κ.ά. 

~== ~ ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ ele<tronicsε.n.ε==::;ιr 
•\ . ΑΛΕ.ΞΛ!'ΟΔΙ-'Α~ 56 - ΑΘΙΙΝΑ 114 73- ΤΗΛ: X238.100-S2.38.17f)..82JI .354 ΡΙΧΕL 15 



ΚΕΝΤΡΟ ΦΡΟΝτΙΔΑΣ ΤΩΝ ST 
ΤΟ MICROτEC 

Μ
έχρι τώρα το Μ Ι CRΟ

ΤΕC ηταν γνωστό 

σαΙ' ι;:έΙ"! ρο φρονtί

&ι~ ωι Qι. Πρόσφαταόιιωςαιωφά 

σισει·α ε ::η:tείι·ειtηι• ... αγάπητου 
χαι ι:;:J ST 
Το \I!CROτEC i.οι ~όν αναί.αμ 

.i-ι.ι.;::ι-:αα ~i.ήε·!zεiρηση ναμε -

• ~ - : ,.., : ,:.1· 5~ST σ· IOJO Η εγ-

1 .::-~- -:::.• ιi..:ι.;.5(η ιόi.α :α t.:σ

- -~; . ":'Q/.Γ ~ Ε \.-: ; - ; ~ :: .: 

::- : . : _ \IICROIEC ~:ιr ..:α: ..:1:t 

ταγ iνονται ακόμη πω ελκι:σω:ά 

Ταdrί\'CSΙΙΟΙιtiδuμε εμε i ςαΙ11'(\'W· 

ρί ζονταιt."α\·οι'Ι ι.:ά απότοι·cοηtrο1-
Ιer τω ι• ST σαν driι·es Β έω~ Ρ(εξαρ

tάtαι βέβαια α rιό ω πόσα i:χετε 
σι νδέσει) 

ι::..i.~ -; .:-i .ί rc-mμ" Τι &α i.έ'~.:ι :~ εiΙtι\ όΙ":ι:J; ψήγοpα. :"έο •· Ot:t i. ~ 

rta ί!nι;:s 5 I -" ιιισών για :οΙ ST i.ο ι1ό 1·γ ια τα ST σα;α.:ό:ο \Ι ιcrο -

σα ;.Η ι~έαείι'Ο.ιαpκετfιJεί.εαστι - τec.r · Σε πτεμβρίου 50. ~ 

MODEM 
ΚΑΙ 
BLITTER ι::ι 
ΤΩΡΑ '~Ή -~ = 
ETAST _!$§!§~ m__ 

τ 
ι θα Λέγατε για ένα 1040STFMMB; Κάπως έτσι θα 
πρεπει να λtvε τα «Καινούργια» rης ATARf. μια και 
εκτός από modulator, οι «κακές γλώσσες» λένε ότι θα 

φορούν και modem και blitter.1 

Το blitter ε/ναι το τοιπάκι φάντασμα. που εδώ και καιρό θα 
έβγαινε για ταSΤ και τα MEGA ST και μέχρι τώρα το ... περιμένα 

με Απ· ότι φαίνεται όμως τέλειωσαν τα ψέματα, μια και η Α TARI 
το ονακσivωοε σον standard γιο τη νέο σειρά των 1040 STFM 
Οοο για το modem. θα ει ναι και αυτό ενσωματωμένο. κάνοντας 
τα Α TARI κυριολεκτικά αγνώριστα. Θα μου πείrε rώρα. γιατι όλη 
αυrη η φαοορiα: Οι κακές γλώσσες ξαναλένε ότι η ATARI έχει 
σκοπό να παιξει «φΟυλ επιθεση» ενάντια στην COMMODORE, 
εχοντας σαναrοιj τις τελευταiες πολύ υψηλές πωλήσεις των ST 
στην Ευρώπη_ Παρ· όλα αυτά, η iδια η Α TARI αρνείται όrι αυτός 
εινοιολόγος. Το σίγουρο πάντως από όλη αυτή τηνισταρίαείνaι, 

ότι οι users θα μείνουv οiγουρα ευχαριστημένοι. Α. ναι: ξέχασα va 
σας πω ότι ο καιvουργιος ST θα έχει και modulator.ι Μάλλον 
πέρασε ο καιρός που ο 1040 θεωρούνταν σοβαρό μηχονημα. 
(Τώρα βλέπετε υπάρχουν το MEGA ST-J και η Α ΤΑR/αποφόοιοε 
να κάνει τον 1040 το home της επόμενης πενταετίας. Λέτε να 
μην το καταφερει: 

PIXEL 16 

ΚΕΝΤΡΑ ΑΔΥΝΑΤΙ Σ ΜΑΤΟΣ 

... APPLE!! 
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. αλός ο προγρομμαηομός αλλά να κο ιτάμε κα ι τη σιλουέτα μας 
λίγο. έτσΙ δεν ε ίναι; 

Κάπως έτσι φαίνεται όπ θα σκέφτηκε ο προγραμμαnστής Αλi

ξανδpος Γιaτζίδης, και έπιασε αμέσως δουλεΙά. Το αποτέλεσμα είναι το 

DI H , ένα επαγγελματικό πρόγραμμα ... διaίτης ι 

Τ ο Ο ΙΠ σκοπεύε ι να αδυνατί σει τους use rs των Apple ll c. Apple lle ή 
Apple 11 GS καΙ συμβατούς, εφόσον διαθέτουν character set μικρών και 
κεφαλα ίων Ελληνικών. Αποτελε ira1 από 3 βασικό τμήματα. Τ ο πρώτο περΙ 

λαμβάνε Ι οδηγiες και συμβουλές για την καλή χρήση του προγρό:μμστος . 
· Ενα άλλο τμήμα περιλαμβάνε ι έναν πλούσΙο κατάλογο τpοφίμων, σι ον 
οποίο γίνεταΙ ανάλυση των βιταμινών καΙ των θερμίδων. Το τελευταίο και 
βασ ι κό τερο τμήμα είνα ι στην πραγματικότητα ένα πρόγραμμα επικοινωνί

ας, το οπο ίο βοηθά το χΡήστη να φτιάξε ι με βάση τα ατομικά του στοιχεiα 

(βάρος . ηλΙκία κ .τ.λ.) το κατάλληλο διαιτολόγ ιο. υπολογίζοντας παράλληλα 

αν ο χρήστης με το διαΙτολόγιο αυτό θα χάσε Ι ή θο κερδίσεΙ flόρος, 

λαμflόνοντας υπ · όψη καΙ ης απορο iτητες βΙταμίνες. Οποιοσδήποτε ε 

κτυπωτής μπορε ί να συνεργαστε ί με το πρόγραμμα, τυπώνοντας το διαΙ

τολόγιο, τι ς «συμβουλές» του ΟΙΠ και τους πίνακες βιταμινών και θερ· 
μίδων. Όσοι λοΙπόν ν ιώθετε «ευτραφείς» (όπως θα ·λεγε κ ι ο Οβελiξ} ή 
aπλά προσέχετε οπό κοντά τα κιλά σσς, μπορε ίτε να έχετε το Ο Ι Π. αντ ί 

6000 δραχμών , οπό dea lers της App l eή και από τον κατασκευαστή ιου: 

Αλέξανδρος Γιaιζίδης , τηλ. 8069964, 8028313. 8 

ΚΑΘΑΡΟ DRIVE 
ΚΑΙ ΣΕ 3 ΙΝΤΣΕΣ 
Η 

ετ~φία 58~ ανα
κο ινωσε rφοσφατα 

το πρώτο κ ιτ καθα

ρισμού κεφαλής νιο d isc 
d riνe τwν 3 ιντσών . Το ο

νοματάκι του ε ίναι C lea r
h e ad και περιλαμβάνε ι 

μ ια δ ι οιο;:έτα με ειδι κό υ

γρό καθαριαμοίι, η οποία 

αναλαμβάνε ι μέσα οε 30 
δευτε ρόλεπτο να ι<άνε ι 
την κεφαλή πεντακάθαρη. 

Φuσικά ιο;:ανένα καθαριστι 

κό δεν ζε ι γ ια πάντα 

στην περiπτωσιΊ μας το 

C learhead είνα ι πρόθυ

μο να οας εξυπηρετήσει 

15 φορές. « Καθαρίζε ι » 

την τσέπη σος ιο;:aτά 9 .95 
λίρες . 



CHEETAH 125 
Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ Π!Ν JOYS11CKS 

ΕΙ 
Zorlan~ ήταν . 
αρκετα γνωοτη 

εταιρία ανά

πτυξης software. Είχε όμως 
μία μικρή ατυχία: Το όνομά 

της συγχεόταν πολύ εύκο

λα με εκείνο της ακόμα 

πιο γνωστής Borland, με 
συνέπειες δυσάρεστες και 

για τις δύο εταιρίες. Αποτέ

λεσμα ιjταν να μετονομα

στεί η πρώτη σε Zortech 
και να λυθεί i:τσι το θέμα. 

Η δική μας απορία τώρα 

είναι αν και κατά πόσο αυ

τή η μετωνυμία περνάει και 

στα προίόντα της. Εν προ

κειμένω, ο C compiler της, 
ο οποίος είναι όχι μόνο σε 

πολύ καλή θέση στις πωλή

σεις, αλλά και <!Πήρε τα πά

νω του» μετά τη διάθεσή 

του στις εκπαιδευτικές 

βαθμίδες της 

ρα θα ζητιέται σαν 

C ή Zortech C; 

ουμβατοι με τις αναyκες σας 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΡΑΞΙτΕΛΟΥΣ 23 100: ΟΡ • ΤΗΛ 3225649 3233988 
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ΝΕΟΣ ASSEMBLER1 
ΓΙΑ ΤΑ ST 

Ε 
τοιμη είναι η νέα έκ· σχεδόν σε όλα το σύνολο rou σης κοι στο manuaι, το οποίο 
δοαη του δημοφι- παλιού πακέτου. Ιυγκεκρψέ· είναι nολύnιοnεριγροφικό και 

λούι; Metacomco να ο assembler έγινε ταχύτε- περιλαμβάνει πολύ περιαοό· 
macro assembler για τη σειρά ρος, uπόρχει νέος Ιink/loadet τε ρο ποραδεiγματα. Χορός ευ
των sτ. Η νέα έκ:δοοη έχει τον και symbolic debugger. πρό- αγyέλια λοιπόν γιο rouι; προ

αριθμό 11. 1 και περιλαμβάνει vραμμα δημισuρyίαι; utilities, γραμματισrές, παλιούς και κ:σι· 

ένα ολοκληρωμένο nεριβάλ · βελτιωμένοςscreen editorιι:aι νούργισυςοφούunόρχει η δu · 

λον assembly προyραμμαrι· menυ+she/1 program. Ιημα· νοτότηrα upgrade Τιμή: 50 λ i· 

ομού. Βελ τιώσεις έχουν γίνει νrιιι:ές διορθώοειι; έvινσν επi· ρες 8 

ΑΤΚΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΙΙΚΗ 
ΝΕΑ ΣΕΜΙΝΆΡΙΑ ΓΙΑ COMPUTERS 

π
pοσιιαθ~i•·αμα; μά · 

θει τα ιιάνtα η 

ΑΤΚΟ F:KΠAIΔI::Y· 

τικιι.κιω~tνασημt!ομόλλον 

τα ιωταφέρ>·ει .Γιατην~ερiοδο 

lα>·ουαρίσυ-Μαρτίουλο ιπΟ>·η 

ΑΤΚΟ ανακοί>·ωσr. μια ν έα σε ι · 

μιί ιωλiι η•διαφερ/Jντων σεμι· 

\'αρίων . Τασψ"·cίρια αυtcί έ ρ

χσνtαι ναιιρσσθi:nilι>νΙ•tα &έ· 
μα•ασ•σήδη υιtάρχοvtαμε σtίι· 

χο τηνικανοιιοίηση ε ιδ ικώv σ 

·rσρών, Δ ικηyάροι, Σ ιιμβολuιο· 
yρcίφσικ.λ ιt .,αλλάαιιόμηκιιι 

στην Η'ΙJμ ~ραιση όσων δεν ί· 

χσυνκαμίααπσλύταιςyvώοησ

πόυιιολοyισ τές. 

!Ιολύεvδιαφί:ροvξίvuιιοyι:· 

yυνi•~ άτι θα λιιtουρyήσουν y ι α 

πρώτηφοJ)Ιί κυι ταΣαββιιτοκίι· 
Ρ"ικιι. εξυιτηρεrώνrαι; tτσ ι ίι

λους άσο"~ λit·rω t ης ερyασiυς 

tuυι; δεν txouν χρόνο vσ ~αρσ

κολουθήσουνούτt. τυuιιοyευ· 

μαιιvάσίtιεταβραδίνάτμήμα

ισ.Φοσιοccίσιtνr.,tίζ ιΙντιιιμc r.· 

πιτιιχίαιαήδηυπάρχοvτuκλσ

σικιί σεμινάρια yια ορyάvωση 

yραφε ίοιι (dBase, ιotus, ΜS

DΟSκ.λ.ιι.),αλλcίόσοιιιισtείι· 

συν ίιτι η μόρφωση δεν t χει ό· 

ρια. ας τ η λε•ω ~ήσουν 

82.17.38fi. 

Ο PRINTER ΤΟΥ COMMODORE 
ΜΑΘΑΙΝΕΙ ... ΚΑΛΛΙΓΡΑΦΙΑ! 

ο 
MPSBO. 3 ε. ίνα ι ί.αω~ ο πι. ο διαδεδομένος κ. οι αγαπητ. ός priπter για τους 
COMMODORE -ιστεc. Τα listίπgs του ξcχωριζαν πάντοτε ... απο 
μακρια, οχ ι {Jc{Jαιo παντως γιο την κ: α λ η τους ποιοτητα, (για να ειμαατε 

πιο αvτικcιμενικοί, ήταν οπαίαια!). Πάντα αναρωτιόμουν γιατί το γράμμα "g" 
τυπωνότα'Ι κάθε φορά που ήθελα ΤΟ 'Ι αριθμό 9 και το αντiστροφο. Όσο για NLO 
ή italics . ... άστε καλύτερα! Παρ · όλα αυτά, ο MρSBOJ δεν το έβαλε κάτω, και με 
τη βοήθεια του νέου PRINTKΠ IV γίνεται αγνώριστος. Μα τι είναι τέλος πά
ντων αυτό το θαυματουργό PRINTKΠ: rίποτε παραπάνω απ· ό,τι λέει η λέξη, 

ένα κιτ δηλαδη. Αποτελείται από δύο ολοκληρωμένα κυκλώματα, δύο εξόδους, 

μια αντίσταση, έναν διακόπτη και την απαραίτητη «Κόλληση». Η «εγχείρηση» εί

ναιαρκετά εύκολη και οι αναλυτικότατες οδηγίες την κάνουν ακόμα ευκολό. 
τερη. Αλλά τα καλά δεν σας τα είπαμε ακόμα: Το κιτ αυτό είναι ικανό να 

μάθει στον priπter σας .... καλλιγραφία, γραφή uπderlined. bold και italics, μέ
σωειδικώνcοπtrοlcοdes και το σπουδαιότερο, συνεργάζεται με τους περι

σσότερους διάσημους wordρrocl!!ssors της αγοράς. όπως n.x. Sυρer 
script, Easyscriρt και Tasword 64. Ετσι ο διακόπτης που υπάρχει για να ε πα. 

να φέρετε τον ρrinterσας σε κανονικό mode μάλλον δεν θα α ας χρειαστει 
ποτέ, εκτός κι αν θέλετε να θυμηθείτε τις «παλιές καλές μέρες». Εγώ πά. 

ντως το βρίσκω πολύ χρήσιμο. Εσείς; 
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ΤΑ ΝΕΑ ΤΗΣ 
ΜΙCRΟ-ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ 

Δ 
ιεuρύνοντας τον 

κύκλο εργασιών 

της η MICRO-H-
ΛΕΚΤΡΟΝ/ΚΗ, ένα νέο κατά

στημα ηλεκτρονικών υπολο

γιστων, ανακοινωσε προοφα

τα μερικές σημαντικές ειδή

σεις. 

1. Από τον Δεκέμβριο του 
1981 Λειτουργεί έ να οργα
νωμένο τμήμα Hardware, 
στελεχωμένο από έμπειρους 

τεχνικούς και επιστημονι

κούς συνεργάτες, που ανα

λαμβάνουν να εκτελέσουν με 

υπευθυνότητα ειδικές πα

ραγγελίες που αφορούν κα

τασκευες περιφερειακών, 

επεκτάσεις μνήμης κ.ά. 

2. Από τον Ιανουάριο 1988 
η M/CRO-HΛEKTPONIKH 

διεύρυνε τη συνεργασία της 

με γνωστά Software Houses. 
Ετοι ειι.τός από τα δοκιμα

σμένα και δημοφιλή Ελληνικά 

προγράμματα εταιριών όπως 

η ΑΧΟΝ, UNIBRAIN κλπ., θα 

διατίθενται τώρα και ειδικά 

πακέτα της 1- ΤΕΑΜ, που α
ναλαμβάνει να αναπτύξει 

προγράμματα για πελάτες με 

ειδικές ανάγκες. 

3. Τέλος στο κατάστημα 

διατίθενται προί'όντα της 

COMMOOORE (C 64 και τη 
σειρά AMIGA). Για τη σειρά 
AMIGA υπάρχουν όλα τα πε
ριφερειακά της: driνes, modu
Jators, επεκτάσεις μνήμης, 

καθώς και της Α TARI (σειρά 

· Οσο για τα αναλώσιμα το 
κατάστημα διαθέτει μια μεγά

λη ποικιλία από επώνυμες δι

σκέτες σε τιμές ειδικής προ

σφοράς, καθαριστικά, joy-

ΔΡΑΕΤΗΡΙΟΤΗΤΕΕ ΤΗΕ 
ANCO SYSTEMS 

Η 
ANCOSYSTEMS,ένa από καινούργιαcοmputer 
shops της. Θεσσαλονίκης, αντιn_ροοwπεύει την ο
λοκληpwμενη σειρά uπολογιοτwν της COMMO

DORE με ιδιαίτερη έμφαση στα μοντέλα AMIGA 500 και 
ΑΜΙGΑ 2000 . Δωθέτει επίσης μια πλήρη σειρά περιφε
ρειακώνόπwς Diji View, Gem Lock. Midi fnterface, Soυnd 
Sampler, Disk Driνes 3 1/2 ... Ο επισκέπτης θα μπορέσει 

να βρει μια μεγάλη σειρά από βιβλία και περιοδικά, καθώς 

και μια μεγάλη συλλογή προγραμμάτwν (games , διάφορες 
εφαρμογές, utilities) 
Στα παραπάνω αξίζει να προσθέσουμε την άρτια υποστή

ριξη από πλευράς serνice . 

Για περισσότερες πληροφορίες: ANCO SYSTEMS. Δ. 

Γούναρη 42, 1ος όρ., 278.189 

PIXEL 19 



ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΠΗ ΜΑΣ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝτιΝΟΥ 

Αέpας και θpαχή, μαζί με 

κpίΊα και λίνο χιόνι, ήταν 

ο καιpός που μας έκανε 

α"υντpαφιά εδώ στιι χώρα 

που δεν γιορτάζει 

αποκριές και έχει άλλιι 

BpiΊD"ΙJ για το κρύο και 

άλλιι για τα ζεστό νερό 

στο μπάνιο (τι άλλο, 

Χpιο-rέ μου!). Και σαν να 

μΙJ μας έφταναν όλα αυτά, 

είχαμε και ένα φίλα από 

τα παλιά να μας λέει ότι τα 

ρομπότ θα μας ξεπεράα"ουν. 

Πάντως, ιι αγορά δεν φάνιι-

κε να τττοήθιικε και είχαμε 

πάλι τις ανακοινώσεις για τα 

νέα, απίθανα και καλύτερα 

μιιχανήματα, παρά το 

φόθο του ερχομού των 

ρομπότ. 

PIXEL2Q 

Μ 
ιας λοιπόν και είμαστε στη χώρο που τα 
περισσότερο πράγματα γίνονται ανάποδα, 

~;.0ο~;~ο0~~μ{0μ~λ~~.~~ πΌυοιολλοι έχουν 
Τελικά, ποιόν εnεξεργαστη εχει το PPC 
μεοα του: "Αλλοι λενε τον 80C86, άλλο ι 

τον V30 και η ίδια η Amstrad λέει τον 8086. ·οταν ο γνωστός 

aνταποκριτής έκανε το τεστ, το μηχάνημα που δοκιμάστηκε είχε 
τον 8086 (σκέτο) μέσο. αλλά τώpο στην αγορά παpουσιόστηκον 
μηχaνήμοτο με τον 80C86 ΚΑΙ με τον V30 . Φυσικό, η δική σος 
aπορία είναι και δική μας . Γιατί η Amstrad δεν έχει ΕΝΑΝ επε
ξεργαστή κοινό για όλο τα PPC: Στην αρχή, όταν ρωτήσαμε την 
Amstrad, η aπάντηση ήταν ότι το μηχάνημα έχει και θα έχει τον 
8086. nλλό όταν γίναμε αλίγω) ενοχλητικοί, κατuφέpομε να μά 
θουμε ότι έχουν κυκλοφορήσει μερικό μηχανήματα με τον V30 
και μερικό με τον 80C86. Τ ώpa. το γιατί. είναι μια άλλη ιοτόρίa. 

Βέβαιο. το πρόβλημα είναι ότι το μηχανήματα με τον V30 μπο
ρεί να εμφανίσουν καλύτερα οnοτελέομοτa από ό,τι ο 80C86. 
γιατί έχουν την ιδ ιότη τα να εκτελούν μερ ικές εντολές πιο γρήγο

ρο απ· ό,τι η οικογένεια 80χχχ τη ς INTEL. Άρα λοιτt όν. μπορεί 

το μηχάνημά σας να είναι πιο αργό από αυτό που είδατε στο 
κατάστημα, όταν το αγοράσατε, και ΔΕΝ θα φταίει ο καταστημα 

τάρχης γι· αυτό . Αχ. βρε Alaπ ! nώς μας μπερδεύεις! 

Τ ο ερώτημα τώρο είναι ον θα διορθωθεί αυτή η κατάσταση ή όχι 

Η ημιεπίσημη απάντηση που είχαμε οπό την Amstrad είναι «δεν 
ξέρουμε. nρος το παρόν δεν μας ενδιαφέ ρει». Γιατί να τους 

ενδιαφέρει; Εσάς σος ενδιαφέρει; 

Μ ιας όμως και μιλάμε για το PPC, θα πρέπε ι να αναφέρουμε 

ότι το modem του πήρε την έγκριση του Αγγλικού ΟΤΕ (British 
Telecom) και τώρα η σύνδεσή του στο δίκτυο της Αγγλίας είναι 
νόμιμη. Το αστείο είναι ότι το modem που θα πουλιέται σαν κάρτα 
επέκτασης για άλλο ουμβοτό δεν έχει πάρει ακόμα έγιφιοη και θα 

καθυστερήσει λίγο ακόμα να κυκλοφορήσει. Όχι πολύ όμως , 
γιατί όλο aυτά είναι τυπικά 

Θυμάστε ε κείνο το νέο PCW, που δεν εiχε εντυπωσιάσε ι κανέ

ναν: Το καημένο το PCW9512. Με την εμφάν ιση του PPC, η τιμή 
του φαίνεται λίγο γελοία (574 λίρες - 138.000 δρΧ), όπως λοιπόν 
ήταν φυσικό, οι πωλήσεις δεν ήταν και τόσο καλές, γι · aυτό η 

Amstrad θα αρχίσει μια διαφημιστική εκστρατεία οnό αυτό το 
μήνα, προτρέποντας όλους όσους έχουν γραφομηχανή σπίτι 

τους να αγοράσουν ένα PCW. Συγκεκριμένα . αν έχετε μια γρα

φομηχανή που την έχετε βαρεθεί και είστε αποφασισμένο ι να τη 

χαρίσετε στην Amstrad, τότε θο μπορείτε να πάρετε μ ια έκπτωση 
50 λιρών (12000 δρχ.) στην τιμή ενός 9512. Η έκπτωση δεν είναι 
βέβαιο πολίι μεγάλη για να aποχωριστείτε την ωραία σος ηλεκτρι

κή γραφομηχανή, αλλά αν έχετε μια πολιό πλαστική, τότε μπορεί 

και νο είναι ευκαιρία . Ε κείνο πάντως που θα ήθελα να ξέρω είναι τι 

θα κάνει η Amstrad όλες αυτές τις γραφομηχανές nου θα μαζέ 

ψει. Λέτε νο κυκλοφορήσει φτηνές γραφομηχανές στην αγορά: 

Με τον Alan, όλο να το περιμένει κανείς. 
Αν πάλι δεν έχετε γραφομηχανή και σκέφτεστε να αγοράσετε 

μια. τότε μάλλον είστε τυχεροί. Τώρο που η Commodore κατά
φερε να ξεπεράσει τα οικονομικά της προβλήματα. φαίνεται έ
τοιμη να κατακλύσει την αγορά των home-mίcros. Συγκεκριμένο, 

από αυτό το μήνα η Amiga 500 προσφέρεται μαζί με ένα ολοκλη 

ρωμένο πακέτο, το Works (το οποίο περιλαμβάνει επεξεργαστή 
κειμένων, sp readsheet και βάση δεδομένων). τον εκτυπωτή της 



Commodore, MPS1200 ΚΑΙ μονόχρωμο μόνιτορ. 'Αρα, λοιπόν, 
αν βαρεθήκατε την ταχύτητα και τα απίθανα γραφικά της Amiga, 
τότε μπορείτε τώρα πια να τρέξετε και μερικά «σοβαρά» προ

γράμματα. Η τιμή για την Amiga 500, μαζί με τον εκτυπωτή , τα δύο 

προγράμματα και μονόχρωμο μόνιτορ, είναι μόλις 599 λίρες 
(144.000 δρχ.) , Αν πάλι θέλετε έγχρωμο μόνιτορ (για πιο εντυπω

σιακά αποτελέσματα). τότε θα πρέπει να δώσετε άλλες 100 λίρες, 
με άλλα λόγια η τελική τιμή είναι 699 λίρες ( 168.000 δρχ.). Αν 
λοιπόν δεν έχετε αγορqσει ακόμα Amiga ... να η ευκαιρία! 
Ακόμα, η Am i ga 500 και η Am iga 1 000 θα πουλιούνται μαζί με 

το νέο εκτυπωτή τύπου laser της Commodore. Η ακριβής τιμή 
γι · αυτό το πακέτο που θα συνοδεύεται από ένα πρόγραμμα 
έκδοσης εντύπων (desktop publishing) θα ανακοινωθεί αυτό το 
μήνα κα ι, απ· ό,τι φαίνεται. θα είναι αρκετά χαμηλή ώστε να κάνει 

την Atari να σκεφτεί μερικά πράγματα για το δικό της πακέτο (ST 
και εκτυπωτής laser). 
· Ομως μην πιστεύετε ότι ο Alan μας δεν το βλέπει όλα αυτά. Τα 

βλέπει και τα παραβλέπει και φαίνεται να ανησυχεί που και κάποι

ος άλλος πουλάει σε αυτή την αγορά. Το κακό όμως είναι ότι δεν 

ξέρει τι να κάνει. Το SPECTRUM είναι τόσο φτωχό σε ικανότη 

τες και τόσο ακριβό, που κανένας δεν φαίνεται να το θέλει πια. 
Από τ.nν άλλη, έχει τόσα πολλά «σοβαρά» μηχανήματα που δεν 

μπορεί να συναγωνιστεί την Amiga ή το Atari ST. Μη νομίζετε 
πάλι ότι θα βγάλει εκείνο το micro των 16bits πολύ γρήγορα. 
Εξάλλου , οι περισσότερες λεπτομέρειες γι · αυτό το μηχάνημα 
είχαν γραφτεί στο Personal Compυter Weekly, το οποίο από 
τότε που πουλήθηκε δεν μας τα λέει και τόσο καλά με τις περισσό
τερες ειδήσεις του. 

Τι λοιπόν θα κάνει ο Alan μας; Μα, τι άλλο ... θα μειώσε ι την τιμή 

του 1512. Τουλάχιστον έτσι συζητιέται στους διαδρόμους της 
Amstrad. Έτσι, λέει, το Amstrad 1512 θα μπορέσει να «χωρέ
σει» καλύτερα στην αγορά των home m i cros και θα ανταγωνιστεί 
όλα τα άλλα μηχανήματα. Η λύση αυτή φαίνεται ακόμη πιο λογική 

τώρα, μετά την ανακοίνωση του PPC. Βλέπετε, έχουμε τα 1640 
να καλύπτουν τις ανέιγκες των «σοβαρών» και τα φορητά που 

είναι πολύ φτηνά. Άρα τα 151 2 δεν «στέ κο ντα ι» και πολύ καλά 
στην τιμή τους. Ίδωμεν, λοιπόν. 

Θυμάστε το Abaq; Το μηχάνημα που η ATARI ανακοίνωσε 
(όπως έκανε και με όλα τα άλλα μηχανήματά της) πριν την ώρα 

του ; Ε, λοιπόν, η φασαρία γύρω από αυτό ξανάρχισε. Πολλοί λένε 

ότι είναι έτοιμο, άλλοι λένε ότι η Α Τ AR Ι θα το παρουσιάσε ι το 

Μάρτιο στην έκθεση του Αννόβερου και άλλα τέτοια. Ελπίζω 

όμως να .μην τα πιστεύετε όλα αυτά, γιατί θα aπογοητευθείτε. 

Μιλήσαμε με μερικούς από τους προγραμματιστές που δουλεύ

ουν για το HELIOS (το λειτουργικό) του ABAQ και, παρ· ότι 
υπάρχουν μερικές δοκιμαστικές εκδόσεις του, ΔΕΝ το περιμέ

νουν να εμφανιστεί πριν από το Σεπτέμβριο. · Αρα, τι θα παρουσιά

σει η ΑΤ AR I το Μάρτιο; Μα τι άλλο. ένα ακόμα κουτί με ένα 
TRANSPUTER και ένα ST που θα κάνει γραφικά. 
Συγκεκριμένα, μέχρι στιγμής η Α Τ AR I έχει μερικά πρωτότυπα 

που, από ότι φαίνεται , έχουν μοιρασθεί στα διάφορα s/w houses. 
Τα πρωτότυπα αυτά περιέχουν ένα Transputer Τ800 με 4Mega
bytes RAM και 1 Megabyte Video RAM, RS232C, Centronics, 
MIDI interface, ποντίκι και διάφορες βοηθητικές θύρες, για τη 

σύνδεση άλλων Transpυters και περιφερειακών. 

Το ΑΒΑΟ στη σημεpινή μορφή του μπορεί να αποδώσει γραφι
κά σε τέσσερα βασικά modes. Το πρώτο και καλύτερο δίνειεικό-

νες με ανάλυση 1280x960pixels και 16 χρώματα από μια παλέτα 
των 4096 χρωμάτων. Τα υπόλοιπα modes μπορούν να αποδώσουν 
1 024x768pixels (16 χρώματα από μια παλέτα των 16 εκατομμυρί 

ων χρωμάτων), 640x480pixels (16 χρώματα από μια πρλέτα των 16 
εκάτομμυρίων χρωμάτων και 512x480pixels (16 εκατομμύρια 
χρώματα! Ι). 

Αλλά, όπως ήταν φυσικό, όλα αυτά τα υπέροχα πράγματα κοστί
ζουν και. μάλιστα, κοστίζουν πολύ. Η Α Τ AR Ι στην αρχή μας είχε 
πει ότι το μηχάνημα θα κόστιζε κάτω από 1000 λίρες (240.000 
δρχ.). τώρα όμώς η τιμή ανέβηκε στις ~000 λίρες (720.000 δρχ.) 
και ΔΕΝ συμπεριλαμβάνει το monitor. Προτού όμως πείτε ότι αν 
το μηχάνημα είναι τόσο καλό δεν θα υπάρχει πρόβλημα να αγορά

σει κανείς ένα μόνιτορ, να σας πούμε και κάτι που ίσως σας 

διαφεύγει. Πολύ λίγα monίtors μπορούν να αποδώσουν τη μεγά

λη ανάλυση του ABAQ. Και αυτά που μπορούν είναι <<λίγο» ακρι
βά. Για παράδειγμα, η HITACHI έχει ένα μόνιτορ που τα κατα
φέρνει με αυτή την ανάλυση και που κοστίζει ... μόλις ... 5000 
λίρες (1 .200.000 δρχ.). Καλό. έτσι; 

Ωραία, βρε Tramiel, δεν λέω, καλό το νέο μηχάνημα με τα 
Transputers και ωραία τα γραφικά αυτά που ΘΑ έχει, αλλά ποιός 
θα το αγοράσει; Και αν βέβαια εννοούμε τους γραφίστες και τους 

διαφημιστές ή τους μηχανικούς , που χρειάζονται υψηλή ανάλυ
ση, τότε γιατί το μηχάνημα διαφημίζεται τόσο πολύ στα χαμηλό

τερα στρώματα της αγοράς; Από την άλλη, στην αγορά των γραφι

κών και των σταθμών εργασίας έχει πάρα πολύ ανταγωνισμό από 

τα μεγάλα ονόματα, όπως η APOLLO και η .SUN, οι οποίες 
προσφέρουν συστήματα που δεν είναι και τόσο ακριβότερα από 

αυτό που μας υπόσχεται η ATARI. 
Πριν αφήσουμε την ATARI και το νέο της δημιούργημα, θα 

πρέπει να σας πούμε κάτι ακόμα. Βλέπετε, υπάρχει ένα προβλη

ματάκι με το όνομα και μπορεί το Μάρτιο να ονομά.ζεται αλλιώς. 

Τ ο όνομα φαίνεται ότι είναι κατοχειρωμένο σε μερrκές χώρες τις 

Ευρώπης και η Α Τ AR I ψάχνει για καινούργιο. Ελπίζω τουλάχιστον 
να βρουν κάτι καλύτερο. 

Μιας και μιλάμε για την ATARI, να δούμε και κάτι αρκετά 
περίεργο. Η εταιρία Aνant Garde, που σχεδίασε και προγραμμά
τισε το γνωστό μας PC-ditto, που μεταμορφώνει το ATARI σας 
σε ΙΒΜ συμβατό, φαίνεται να τα έχει με τον Ευρωπαϊκό της 

διανομέα, την Robtek. Η Robtek φαίνεται ότι έχει τα δικαιώματα 
διανομής του PC-ditto στην Ευρώπη, αλλά τώρα που το πρό
γραμμα έχει «Πιάσει» στην αγορά, η Α νant Garde δεν θέλει πια να 
το διακινεί κάποιος άλλος. Έτσι, λοιrίόν, εφτιαξε μια νέα έκδοση 
του PC-ditto, που περιέχει λιγότερα bυgs απ' ό,τι η αρχική και 
τώρα κατηγορεί την Robtek ότι διακινεί πειρατικές κόπιες. Το 
αστείο βέβαια είναι ότι η Robtek ΕΧΕΙ ένα συμβόλαιο υπογε
γραμμένο από την Aνant Garde. Τι να γίνει, αυτά έχει η ζωή. 
Πάντως, αν το PC-ditto σας είναι από την Robtek, ΜΗΝ περιμέ
νεπ να πάρετε δωρεάν τη νέα βελτιωμένη έκδοση. 

· Ομως, η Robtek φαίνεται να κατάλαβε ότι η ιστορία με τους 
εξομοιωτές (emυlators) έχει πολύ χρήμα και αυτό το μήνα πα

ρουσίασε κάτι εκπληκτικό. Το πρόγραμμα αυτό κερδίζει το βρα

βείο της στήλης για το καλύτερο αστείο του μήνα, 
Ναι! Είναι αλήθεια, η Robtek κυκλοφόρησε το "ΤΗΕ 64 

EMULATOR" , το οποίο υπόσχεται να τρέξει όλα τα γνωστά 

προγράμματα του Commodore 64 dτην Amiga σας. Το πρό
γραμμα κοστίζει 70 λίρες (17.000 δρχ.) και φαίνεται να δουλεύει, 

αλλά ποιός είναι τόσο τρελλός ώστε να αγοράσει μια Am iga για να .... 
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Ο λΑ Τ Α ΒΙΒΛΙΑ ΓΙΑ : 

ΙΒΜ PC & Συμθατούς 
Ams/rad 464. 6128, 8512 
Commodore. Spectrυm, BBC, 
Γλώσσες προγραμματισμού, 

Data θase. Προγράμματα 

τρέχε ι πpογράμματο του 64, οπό την άλλη όμως, ον βαρεθήκατε 
να βλέπετε την επίδειξη με την μπάλα ή το derender of Ιhe 
crown, τότε το64 EMULATOA μπορεί νοείναιαυτόπου nερψέ
νατε (τρέχει και το GEOS!) . Καημένη Amiga, τι σου κάνουν. σε 
λίγο θα σου βγάλουν και simulator και γιο το SPECTRUM και 
τότε ... σίγουρο θα έχεις «προγράμματα». 

Τα 1988 φαίνεται να είναι πολύ aνθηρό για τη στήλη. ταυλόχι
οταν από την πλευρό των «αnοκλεισηκών» ειδήσεων, που αφο

ρούν και πόλι τον αγαπημένο μοu Θείο. Βλέπετε, ο «δικός» μας 
έχει επιστρέψε ι κα ι , αν κp iνου με aπό τα μέρη ποu εμφανίζεται το 
Ζ88, οι Άγγλοι (τουλάχιστον) έχουν κα ι πάλι ενθο υσιαστεί με τα 
δημιαυργήματό του . 

Κάτι τα λεφτά, κάτι η παλιά μας δόξα, άρχισε πόλ ι τους οραματ ι 

σμούς. Αuτή τη φορά, εντυπωσ ιασμένος από τους νέους παράλ
ληλους επεξεργαστές. που όπως λέει θα οταματήοουν το μανα
πώλιοτης INTEL, προέβλεψε ότισύντομαθα μπούμε στη ν εποχή 
των ρομπότ, τα οπαίο θα αντικατοοτήσουν τους γιατpούς και τους 
άλλους συμβούλους(!) και ειδικότεpο τους δQQκάλους. Θα μπο
ρούσε να πει κανείς όη εννοούσε τα Expert Systems. αλλά είπε 
ότι τα ρομπότ θα φτάσουν και θα ... ξεπεράσουν τους ανθρώπους 
(πολύ Aobocop φαίνεται άτ ι είδε α Θείος). 
Σκεφτόμενος όλα aυτό. λοιπόν . συνάντησε τον Nolaπ Bυsh

nell , α οποίος. γιο όσους δεν το ξέρουν. είναι ο ιδρυτής της 
ATAAI . Ο θείος και ο Nolan έχουν αρχίσει να μιλούν για ένα νέα 
μυστικό «προιόν», που ΔΕΝ θο είναι κάτι ανάλογα του Ζ88. Δυ
στυχώς , ο θείος δεν θέλησε να μας πει τι έχει στο μυαλό του , 
αλλά ... εμείς ξέρουμε τον Bushπell και τι έχει πρασφέpει στον 
κόσμο (εκτός από την ATARI) . Ο Bushnell, λοιπόν, φαίνεται να 

έχει ης ίδιες μεγαλεπήβολες ιδέες για την εφαρμογή της τεχνη 

τής εuφυiας. Έτσι λοιπόν, πριν από δύο χρόνια, όταν αποφάσισε 
άτι η τεχνολογία δεν ήταν ακόμη έτοιμη, μας παρουσίασε τα 
Petsters. Γιο άσο υς δεν τα έχουν δει εννοούμε εκείνα τα σκυλιά 
και τα γατιό ρομπότ που είχαν κατακλύσει τα προπερασμένα 
ΧριοτοUγεννα τα μαγαζιά. Αυτά τα «γατο-ρομπότ» μπορούσαν να 

ακολουθούν τον ήχο, δηλαδή, αν φωνάζατε αρκετό δυνατά έρχΟ· 
νταν προς το μερος σας. κο υνούσαν την ουρά τους και μπορού 
σαν να αποφεύγουν τους τοίχους όταν ήταν σε κίνηση . Τα «γατο 
ρομnάτ» αυτό ήταν, ον μη τι άλλα. πολύ αστείο. αλλά ΔΕΝ έκαναν 

και τ ίποτα το ιδιαίτερο 
Τώρα όμως φα ίνεται άτι η τεχνολογία είναι έτοιμη και ο 

Bυshnell φαίνεται aποφασισμένος να διασταυρώσει την τεχνο

γνωσiο που έχει οπό το «γατιά» του με τη μεγολοφυiο τοu Θείοu. 
Τώρα. το τι θα βγει, μόνο ένας θεός το ξέρει, αλλά. αν δείτε ένα 
C5 που κuκλοφορε i μόνο τοu και νιαουρίζει, μην εκπλαγείτε . 
Μετά την απε ιλή των τεχνητών γατιών, όμως, θα σας αφήσω και 

αυτό το μήνα. Αuτό βέβοια δεν είναι τόσο εύκολο όσο φαίνεται 
Αν θέλετε το πιοτείιετε. αλλά ο επίλογος είναι ένα οπό το δuοκο-
λότερα μέρη ενός κειμένοu. . 

· Οταν είχα έρθει στην Αγγλία- κα ι επί π~λλά χpόνια- είχα ένα 
γράμμα κάθε εβδομάδα. σταλμένο από μια πολύ καλή φίλη, το 
οποίο κατάφερνε πάντα να με γεμίζει άγχος και νοσταλγία τελικά 

Τι άλλο μπορείς να κάνεις. όταν η τελευταία φράση είναι... & 
Εδώ και τώρα Καλοκαiριι! • 

Βασiλης ll\ 
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ΑΠΟ ΕΛΛΗΝΙΙα ΧΕΡΙΑ 

Το test αυτού 

του μήνα είναι κάπ:c:ος 

διαφορετικό. 

Ο υπολογιστής 

που π:αρουσιάζουμεy 

κατασκευασμένος απ:· τη 

Gίgatronics. 

συγκεντρώνει δύο μάλλον 

αξιοπρόσεκτα 

χαρακτηριστικά: 

τη ν ταυτόχρονη 

συμβατότητά του με 

ΙΒΜ PC και Apple 11 

και την 

ελληνική του ιθαγένεια. 

Καιρός ήταν , 

δεν νομίζετε; 

των Α Λεκόπουλοί.ι - Δ. Ζεpβού 
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Μ
πορούμε πλέον να αισθανόμα

στε υπερήφανοι 

Στις 12 Ιανουαρίου ο πρωθυ 

πουργός τη? χώρας ανακοινωοε 

την πολιτικη βουληση της κυ

βέρνησης γιο δημιουργία καΙ στήριξη Ε

θνικής Βιομηχανίας Πληροφορικής. Τη 

βαρυσήμαντη για το χώρο μας αυτή δή

λωση, προκάλεσε η Gigatronics με τον 
Kat, τον πρώτο Ελληνικό ηλεκτρονικό υ 

πολογ ιστή. Στην πραγματικότητα πρόκει 

τaι για τον ήδη υπάρχοντα PC4 που άλλα
ξε.όνομα. Η ιστορία της κατασκευής του 

υπολογιστή πηγαίνει περίπου ενάμιση 

χρόνο πίσω. Τότε η Gigatron ics είχε ο-

pαματιστεί έναν υπολογιστή που θα μπο

ρούσε να χρησψοποιηθε ί το ίδιο καλό και 

σαν επαγγελματικό εργαλείο , αλλά και 

σαν υπολογιστής για εκπα ίδευση (με α

πώτερο σκοπό να μπει στα σχολεία} . Φυ

σικά επειδή κανένα μηχάνημα στον κό

σμο δεν τα πάει καλά ~α ι στους δύο α υ

τούς τομείς και επειδή ήταν άκρως πα

ρακινδυνευμένο να φτιαχτε ί ένα τελείως 

καινούργ ιο μηχάνημα, η Gίgatron i cs α 

ποφάσισε να δημωυργήσει έναν υnολο

γωτή που θα ήταν ταυτόχρονα συμβατός 

με τον Apple l le και με τον ΙΒΜ PC 
νersιon του μηχανηματος που τότε ονο

μαζόταν PC4. Πόλ ι η G igatronics έστει
λε ένα κομμάτι στο γραφείο του πρωθυ

πουργού. ενώ άρχισε και να το διαφημίζει 
Ετσι άρχισε απ· την αρχή η σχεδίαση 

και κατασκευή αυτού του υπολογ ιστή . Η 

Ο Kat ΚΑΙ ΟΙ ΜΑΘΗΊΕΣ 
ο 

πως είναι γνωστό κύριος λόγος της σuμβαrότητας τοu Kat με τον 
Apple 11 είν<:~ι ο πpοοp<ομός τοu για να μπει στο σχολείο , καιαuτό 

γιο~ί ο Apple 11 έχει μία τεpό.οηο βιβλιοθήκη εκnοιδευηκών πpα
γpομμάτι.Jν,πουφτάνειπεpίπουτοuς16.000τiτλους.Στοεξωτεpικό,κοιειδικό
τεpα στην Αμερική, ο Apple 11 χpησιμοποιεiτοιευpέως στην εκπαίδευση με 
πολίικαλάαποτελέοuαrο 

Φuοικά κό.nοιος μποpείνiJ σκεφτείόηόλααuτό.το rτpογpόμματοθοεivοι 
μάλλον άχρηστα στη χώρο μας, αφού είναι γραμμένα στα Αγγλικά . Παρ· όλα 
αuτόυπό.pχοuν,όσακαιανααςφαiνεταιαnίατεuτο,εκπαιδειπικάπραγpόμματq 

και στο Ελληνικά . Ταπpογpάμμαrοαυτάδιατίθενταικupiωςαn' την Rainbo~γ 
(που είναι και η ανηπρασωπία της Apple) απ ' την οποία βpήκομε αρκετό 
ενδιαφέοαντα 

Αρχίσαμε οπό rα κλασικά προγpόμματα εκμάθησης ξενων γλωοοών, που οτrιv 

περίπτωσή μας ι'\τον το Αγγλικά, τα Γαλλικά και τα Γερμανικά. Ανάμεσά τους 
ξεχ_ωρίοομε δίιο πραγpάμματα. Τ ο πρώτα ονομάζεται «Λεξιλόγιο Αγγλικών» κα ι 

· Eva πολύ χρήσιμο πρόγραμμα οvθρωπολογiας αvαλύει 
το ταξίδι του ήχου στο αυτί. 
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όπως φανερώνει ο τίτλος τοι.ι ασχολείται με τη ν εκμάθηση αγνώστων λέξεων 
στα μοθητή_ Περιέχε ι περίπου 1500 λέξεις και αποτελείται οπό 3 δ ισκέτες 

Κύριοχαρακτηριστ ιΙ<ότοuεiνοιηδι.ινοτότητοεξέτοαηςτοu μαθrιτή , είτεμε 
ανηοτοιχiο λέξεων, είτε με βάση την πολλσ11λή ε~λογή {mulliple cho ice) 
Ποpάλληλοε iνοιπολύεlικολοοτηχρήοη. έτοιώατενσμrτοpεiναχpηαιμοποιη

θεi καιαπό μικρότεΟΟοτηνηλικiαπαιδιά 
Το δεύτεpο πρόγραμμα ονομQζεrαι ~rpαμμοηκή Γερμανικών» και περιέχε ι 

ο υ ο ιαατικά{χωριομένακατάγένο~)καιρήματο.Ηλειτοuργiατοu εiνα ι αρκετt 
αnλή_ Ζητάε ι απ · το χρήστη να τοu ~λiνει έvα ουQιοατικό (που ο uπολογισπΊς 
διολέγειατηντύχηΙ,ήνατοuσχημοτiοειτοuςαρχικοίις τ(Jποuςκάrτοιοu(ομο 

λούήονώμαλοu)ρήμοτος . Φuοικάκόθεaπάντηοηελtγχετaι.κοιονεiνοιλάθος 
τυπώνεται η σωστή στη ν οθόνη. Χaροκτηριστικό και των δύο πpογpομμότων 
είναι ότι οι φpόσε ις οδηγιών Ι<Ο< επικοινωνiας με τον υπολογιστή είναι στα 
Ελληνικό 

Τώpο , πέpο aπ· το προγράμματα ε κμάθησης ξένων γλωσσών, ι.ιπάρχοuν και 

Εvα πρόγραμμα γεωγραφiας παρουσιάζεται σαv κυvήγι 

θησαυρού. 



σιγά σιγά και φυσικά να το δ ιαθέτει στην 

Απ · ότι φαίνεται ο υπολογιστής 

τον κ. Α. Παπανδρέου που 

στις 12 Ι ανουαρίου έκανε την εξαγγελία 

nου σος ε ίπαμε προηγουμένως. Το γεγο 

ν ος αυτό βρήκε απροετοiμαστους τόσο 

Πριν αρχίσουμε όμως την περιγραφή 

του μηχανήματος θα πρέπε ι να σας διευ

κριν ίσουμε ότι ο υπολογιστής που είδαμε 

δεν ήταν στην τελ ική ταυ μορφή. Συγκε

κριμένα ήταν ταπαθετημένος σε άλλα 

κουτί, motherboard ήταν σε πειρομα-
και γενικά το εσωτερικό του 

μηχανήματος δεν ήταν στην κατάσταση 

που θα πηγαίνει στον αγοραστή 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΉ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

να διαθέσει στα περιοδικά μας ένα απ· τα Οπως είπαμε και προηγουμένως το 

λίγα ελεύθερα κομμάτια του Kat για test κουτί του Kat δεν ήταν το τελικό και ήταν 

Η ανατομία του βατράχου σε μορφή παιχνιδιού μέσα 

κών. επιθέτων και ρημάτων της Νέας Ελληνική~ Γλωοσος. ενώ aυτό των Αρ)(αi
ωνπεριέχειγύρωστα 130aν~μολσρήμστσκσικσλεiτομαθητήνασχημστίαει 

τουςαρχικαύςχρόνους κάποιουαπ"αυτά 
Το πρόγραμμα Ανθρωπολογίας που είδαμε , ονομάζεται «ΤΟ Αυτί» και ασχο

λείται με τα μέρη και τις λειτουργίες του ανθρώπινου αυτιού. Το πρόγραμμα 
περιέχει διάφορες εικόνε~ που βοηθ-ούν το μαθητή να δει το συγκεκριμένα 

μέρη του aυτιού που εξετάζονται ε κείνη την ώρα. 

Τέλος ιδιαίτερη εντύπωση μας έκανε ένσπρόγραμμαποuαnευθύνετοισε 

μαθητές μικpότερl")ς ΙΊλικίας και ονομάζεται «Γρήγορο Διάβασμα». Το πρό

γραμμοέ)(ειοκοnόνσβοηθήσειταμικράποιδιόνοδιαβσζουν.ξεφεύγοντοςαn 
τηνκλαοικήμέθοδοτηςονογνώριCΠ]ςγρομμότωνκοιοuλλαβωμούκαιχρηοιμο 

nοιώντος την ολική μέθ-οδο ανάγνωσης. Αυτό γίνεται με τον εξής τρόπο : Στην 

οθόνη τιιπώνετοι κάποω λέξη γιο ένα ορωμένο χρονικό διάστημα και μετά 
οβήνετα ι .ΟχρήστηςτώpοiΊpέnειναrτληκτρολογήοει σωστότηλέξηπου εiδε 
Ανό.λογαμετιςεπιδόοειςτοu)(ρήστηοιλέξειςγίνονταιολοκληρωμένεςπpοτό.

σειςενώπαράλληλαοχpόνοςπουβpiσκονταιτuπωμένεςοτηνοθόνημικpοίνει. 

Κό.τιπουαξiζεινασημειώσουμεεiνοιπuκ;ί:ιλστοπρογράμμοτσεiνοιεξολοκλή 

ρουγpομμέναοπό·Ελληνεςπρογρομματιστές 

• 

Ενα μάθημα φυσικής μέσα απ· τοv υπολογιστή. 

____ α_π_'_=_v_υ_π_~_α_v_•α_m_', _____________________________________________________ ~~~ 
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Η ΗΑΝΤΑΑΕΧ είναι διεθνής εταιρία με έδρα 
τη Φλωρεντlα της Ιταλίας. "Εχει ιστορία σαράντα 
χρόνων σταθερής ανάπτυξης και κοπιαστικής 
εργοσlας στα επαγγελματικό μόνιτορς. Αυτή η 
δυναμική κατασκευάστρια εταιρία, που είναι 
συγχρονισμένη με τις 'ανάγκες της αγοράς και τα 
τεχνικό της εργαστήρια λειτουργούν με τη 
μεγαλύτερη υπευθυνότητα σε ακριβή κω 
τελειοποιημένα προγράμματα για τη βελτίωση 
της παραγωγής, ήταν επακόλουθο να 
αναπτυχθεί διεθνώς . 

Στην Αγγλία , Γερμανία, Ισπανία, Αμερική, 
Ιαπωνία και Γαλλία, η ΗΑΝΤΑΑΕΧ κατέχει 
σήμερα μια από τις πρώτες θέσεις σrον τομέα 
της έρευνας και της πληροφορικής. 

Κα ι η φίρμα HANTAREX είναι σ' όλο τον 
κόσμο σφραγίδα ποιότητος και αξιοπιστίας! 

®~ HANTAREX" 
Ι ΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 35,167 77 ΕΛΛΗΝ ΙΚΟ 
ΤΗΛ: 99.1 0.950, 99.25. 1 04, 99 .30.0 35 

TLX: 21 9875 ΑΝΤΑ GR 
FAX: 99.32.80 1 
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Kat 

Το κλασικό "IBM type '' πληκτρολόγιο του ΚΑΤ Το εσωτερικό του ΚΑ Τ. Διακρινονται τα δύο drινes, τσ 

τροφοδοτικό και τέλος η motherboard. 

τελε ίως λάθος ιι:ατασκεuασμένο με απο

τέλεσμα η motherboard να βρίσκεται α
κριβώς επάνω απ' τα driνes, ενώ το τρο

φοδοηκό ήταν εξωτερικό. Παρόλα αυτό 

το κανονικό κουτί του Kal θα είναι ίδιου 
μεγέθους με τα περισσότερα κουηά των 

συμβατών και θα κατασκευάζεται στην 

Κόρινθο οπό Ελληνική βιοτεχνία. 

Στη μnροσηνή όψη υπάρχουν τα δύο 

drives των 5.25" ενώ δίπλα τους βρίσκε
τα ι χώρος για άλλα δύο half he ight d rives. 
Στο πίσω μέρος του υπολογιστή φ ιλοξε

νείτα ι το reset button , οι θύρες επέκτα
σης, τρεις θύρες για κάρτες επέκτασης, 

καθώς και το βύσμα τροφοδοσίας 

Η οθόνη τώρα που συνοδεύει τον Kat 
είναι μονοχρωματική amper 14". Κύριο 
χαρακτηριστικό της εiνω η επίπεδη οθό

νη που ενσωματώνει, πράγμα που βοηθά

ει πολύ στην αρκετά καλή απόδοση που 

έχει το monitor. Πολύ καλό χαρακτηρι 
στικό αποτελεί και η βάση του mon ito r 
που επιτρέπει στο χρήστη να το περιστρέ

φει προς οποιαδήποτε κατεύθυνση . Φυ

σικά το γεγονός αυτό δεν περιορίζει τον 

αγοραστή στο να συνδέσει οποιοδήποτε 

monitor θελήσει 

Περνώντας τώρα στο πληκτρολόγιο να 

σας πούμε ότι είναι το κλασικό τύπου IBM 
ΧΤ. " Εχει 84 πλήκτρα και φυσικά τα εν
δεικτικά Leds για τις λειτουργίες Νυm 
Lock, Scroll Lock κα ι Caρs Lock. Φυσι

κά δεν λείπουν και τα ποδαράκια που του 

δίνουν μ ια εργονομική κλίση. Ο σUνδε-
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σμός του με την κεντρική μονάδα είναι 

ένα σπ ιράλ καλώδιο κι ένα πενταπολικό 

βύσμα τύπου DIN. 

ΠΡΟΧΩΡΩΝΤΑΣ 

ΠΑΘΥΤΕΡΑ 

Με το που μαθαίνεις ότι ο Kat ε ίναι 

σχεδιασμένος και κατασκευασμένος εξ 

ολοκλήρου από Ελληνικά χέρια. αισθάνε

σαι κάπως περίεργα . "Ετσ ι . όταν αφαιρέ

σαμε το μεταλλικό καπάκι που αποτελού

σε το μόνο εμπόδ ιο για το εσωτερικό του 

υ πολογιστή, κάθε δημοσιογραφικό εν 

διαφέρον εξαφανίστηκε και τη θέση του 

πήρε μία , ας την πούμε , εθνική περιέρ

γεια 

Τέλος πάντων, αν και στο εσωτερ ι κό 

του Kat επ ικρατούσε κάποια άναρχη δο

μή, όπως είπαμε, αυτό δεν εμπόδ ιζε έναν 

έμπε ιρο παρατηρητή να δ10nιστώσει το 

πόσο αξιόλογη δουλειά έχει γίνει 

Η motherboard έχει σχεδιαστεί πάνω 
σε compυter και έχει κατασκευαστεί εξ 

ολοκλήρου από Ελληνική βιοτεχν ία κα 

τασκευής πλακετών 

Είχα την ευκαιρία να θαυμάσω προσω

πικά μία πλακέτα, χωρίς τα εξαρτήματα 

κολλημένα πάνω της. Πρό κε ι ται πραγμα

τικά για μία άριστη δουλειά που δεν έχε ι 

τίποτα να ζηλέψει από αντίστοιχες πλακέ

τες κατασκευασμένες στο εξωτερικό. 

Αρκεί να σας πούμε ότι έχει γύρω στις 

5.700 τρύπες, ενώ οι διαστάσε ι ς της είνα ι 

41 χ23 cm, πράγμα που σημαίνει όη είναι 
τρομερά πυκνοκατοικημένη από ολο-

κλη ρωμένα κυκλώματα και άλλα εξαρτή-

τες για να αποκτησουν 

Οι βασικοί επεξεργαστές το υ συστή 

ματος είναι ούτε λίγο ούτε πολύ τρεις 

Ο πρώτος, που αναλαμβάνε ι την ΙΒΜ 

πλευρά της διπλής προσωπικότητας του 

Kat. είνα ι ο παλιός φίλος μας ο 8088 της 
lnte l, ενώ ο δεύτερος, πο υ αναλαμβάνε ι 

την Apple πλευρά είναι ο 65C816 της 
Digita l 
Ο "play-maker" του Kat δεν ονομάζε

ται Παναγιώτης Γιαννάκης βέβαια, αλλά 

8741 της Ιπtel. Πράγματι. ο επεξεργα

στής αυτός έχε ι ρόλο συντονιστή μέσα 

στο σύστημα, αφού ελέγχει αν ο υπολο· 

γιστής δουλεύειοε ΙΒΜ ή σε App le mode 
και μετατρέπει ανάλογα το υπόλοιπο 

hardware. 
Τα υπόλο ιπα ολοκληρωμένα ελέγχουν 

τις θύρες επ ικοινωνίας το υ Kat. τα d isk 
dri νes και το γενικότερο 

hardware (Prior ity 
DMA κλπ.). Κάτι που λείπει όμως απ " τον 

Kat είναι η βάση για το μαθηματικό συν ε 
πεξεργαστή 8087. 
Ο υπολογιστής σε ΙΒΜ mοdeδουλεύε. 

στο 4.77MHz. πράγμα που σημαίνε ι ότι r 
τοχUτητά του είναι περίπου ίδια με αυ τr 

του ΙΒΜ . .Παρ · όλο αυτά η Gigatroni co: t-



ΑΣΥΓΚΡΙΤΟΣ 

και στους μικρούς εκτυπωτές 

SEIKOSHA 
SΡ180Αι 

Συγκρίνετε τον νέο SEIKOSHA SP 180 ΑΙ με οποιονδήποτε όλλο εκτυ
πωτή της κατηγορiας του. Θα εκπλαγείτε. 

Σ ίγουρα υπάρχουν καλλίτερο ι εκτυπωτές, είναι όμως πολύ ακριβότε
ροι. Όπως υπάρχουν και φθηνοί (όχι και τόσο!!) εκτυπωτές . Δεν συγ

κρίνονται όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 100χρονη ιστορtα της SEIKOSHA εγγυάται την καλλίτερη ποιότητα 
σε προσιτή τιμή . 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό
στος Ι απόδοση. 

~ ~~~t:r~&~;;~ r~ l s 
Λ. Συγγρού 7 Αθήνα 11743 Τηλ. 9028448 



rchimedes 

Η σειρά ARCHIMEDES 300 χο
ρακτηρίζεταt από : 

επεξεργαστή 32-ΒΙΤ RISC 
• ταχύτητα επεξεργασίας 4 MIPS 
• (ΕΚΑΤΟΜ . ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟ 

ι g~~β~fό~τεα~~ 1ΒΜ PC (λεt -
- τσυργικό MS-DOS 3.21 13.301 

ι βασική μνήμη RAM 0.5 ΜΒΥΤΕ 
επεκτάσψη μέχρι 1.0 ΜΒΥΤΕ 

• μνήμη ROM 512 ΚΒΥΤΕ, μεελ

ληνικούς χαρακτήρες 

ΤΟ ΤΕΛΕΥΥΑΙΟ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ΤΗΣ ACORN 
Η ΣΩΣΤΟΤΕΡΗ ccΕΠΕΝΔ ΥΣΗ)) 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η καινούρια σειρά της ACORN ARCHIMEDES 300 
βασίζεται σε τεχνολογία 32- bit RISC, με αποτέλεσμα 
κορυφαίες επιδόσεις ταχίιτητας και απόδοσης. 
Με το μικρό τους μέγεθος, αλλά και τη μεγάλη 

ευελιξία τους, αποτελούν την καλύτερη τοποθέτηση 
στο χώρο σας αλλά και ταυτόχρονα η τιμή τους 

καθιστά τα μοvτέλα της σειράς ως τη σωστότερη 

επένδυση στο χώρο των μικροϋπολογιστών. 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ι μονάδα μαγνητικού δiσκου 3.5" 
χωρητικότητας 1 ΜΒ UNFOR
MAΠED 

• πληκτρολόγιο τύπου IBM με πο
ντίκι (MOUSE) τριών πλήκτρων 

• γλώσσα προγραμματισμού BBC 
BASIC V 

• εξόδους για: παράλληλο εκτυπω
τή (τύπου CENTRON ΙCS), σει

ριακά περιφερειακά, οθόνη (μο

νοχρωματική ή έγχρωμη) στε

ρεοφωνικό ήχο 

• δυνατότητα· συνδέσεως διαφό. 
ρων καρτών τύπου PODULE 

ΑΚΑΔΗΜ Ι ΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ)- ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 



Οι υποδοχές του <<γατούλη» μας. Διακρίvουμε δύο Η motherboard του ΚΑ Τ: Σχεδιασμέvη και 
R$232 connectors. 1 παράλληλη θύρα, τοv cσnπector κατασκευασμέvη εξ ολοκλήρου στη χώρα μας. 

του πληκτρολογίου, μία θύρα mσuse-joystick και 

τέλος το διακόπτη ON-OFF και το reset bυtton. 

μας διαβεβαίωσε ότι ετοιμάζεται μία νέα 

νe rsion του Kat που θα δουλεύει σε 
tυrbo mode, (και που ίσως θα έχει τον 
8088 αντί του 8086), με αποτέλεσμα η 
ταχυτητα του να ειναι τρεις φορες μεγα

λύτερη απ· αυτή του ΙΒΜ 

Περνώντας στη RAM τώρα, να πούμε 
ότ ι η standard μνήμη του Kat ανέρχεται 
στα 512Κ και δεν μπορεί να επεκταθεί 
on board. 

Και γι· αυτό το ζήτημα όμως η Giga
tronics μας είπε ότι ετοιμάζει κάποια λύ
ση, που δεν είναι άλλη από μία κάρτα που 

θα κάνει τη μνήμη 640Κ, έχοντος ταυτό

χρονα και real time clock/caleπdar. 

Να ρίξουμε όμως μ10 ματιά και στις 

θύρες του Kat. 
Στο πίσω μέρος της motherboard λοι

πόν φιλοξενούνται: δύο θύρες RS232, 
μία Centronics, μία θύρα για jαystick ή 
ποντίκι και δύο έξοδοι γω monitor. Κάτι 
που θα πρέπει να σημειώσουμε εδώ είναι 

ότι ενώ οι θύρες RS232 και Centronics 
χρησιμοποιούνται και σε" Apple και σε 

ΙΒΜ mode, αυτή του joystick είναι συμ

βατή μόνο με Apple. Στην τελική όμως 
νersion του μηχανήματος η θύρα αυτή 

θα μπορεί να χρησιμοποιείται και στα δύο 

modes 
Κάτι άλλο που υπάρχει επάνω στην 

motherboard είναι και το κύκλωμα οδή
γησης της οθόνης που δίνει ανάλυση 

64Οχ2ΟΟ pixels, ισοδύναμη δηλαδή με 

color graphics. Επίσης. μπορείτε να 

συνδέσετε πάνω στον Kat οποιοδήποτε 
monitor, αρκεί, αν δείτε ότι υπάρχει πρό

βλημα, ν· αλλάξετε τη θέση ενός απ· τα 

jυmpers (διακοπτάκια) που υπάρχουν 

στην motherboard, ενώ φυσικά υπάρχει 
δυνατότητα συνεργασίας του υπολογι

στή με Hercυles, EGA και οποιεσδήποτε 
άλλες κάρτες για ΙΒΜ PC. 

Τέλος, και για να κλείσουμε με την πε

ριγραφή του hardware, να πούμε ότι η 
βασική configυration του υπολογιστή 

περιλαμβάνει δύο driνes των 5.25" που 
θα είναι της Canon ή της TEAC. 
Τα driνes αυτά δουλεύουν τόσο σε 

ΙΒΜ, όσο και σε Apple mode και κάνουν 
FORMAT στις δισκέτες με χωρητικότη
τα 360Κ (για ΙΒΜ) και 140Κ (για Apple) . 
Επiοης ο Kat μnορεi να δεχτεί και δύο 

μονάδες σκληρού δίσκου, μόνο που δεν 

ξεκαθαρίστηκε αν θα δουλεύουν κα ι στα 

δύο modes. 

ΑΝΕΜΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ 

ΓΑΛΑΝΟΛΕΥΚΗ 

Σίγουρα νιώθεις κάπως διαφορετικά ό

ταν δουλεύεις με τον πρώτο Ελληνικό 

Ηλεκτρονικό Υπολογιστή . 

Το πρώτο πράγμα που πρέπει να γίνει 

μόλις τελειώσει το RAM testing και τα 
υπόλοιπα, είναι να διαλεχτεί το mode που 
θα γίνει το boot. Αυτό γίνεται με το συν
δυασμό τριών πλήκτρων. 

Εμείς δ ιαλέξαμε πρώτο το Apple 
mode. Εδώ, τα κύρια χαρακτηριστικά εί
ναι δύο: η mυltitaskίng λειτουργία και οι 

16.000 τiτλο ι εκπαιδευτικών προγραμμά-

Στην mυltitasking λειτουργία είχαμε 

συνηθίσει απ· την επαφή μας με την A
miga και τον Atari. Παρόλα αυτά, δοκιμά
σαμε να τρέξουμε το Foυndation - ένα 

πακέτο αυτοματισμού γραφείου της Gi
gatronics- στον Apple- Kat. Το Foυn
dation ενσωματώνει spreadsheet, data
base, word processor και communica
tions. 

Τα πράγματα που του ζητήσαμε να κά

νει ταυτόχρονα ήταν τα εξής : Να πάρει 

μέσω modem ένα μεγάλο αρχείο (το ο

ποίο φυσικά αποθήκευσε στο driνe}, να 

τυπώνει ένα άλλο αρχείο του δίσκου στο \ι 
printer, ενώ εμείς γράφαμε στον word 
processor και ταυτόχρονα κάναμε μαθη
ματικές πράξεις με το calcυlator. Το α

ποτέλεσμα ήταν θαυμάσιο, ενώ πρέπει να 

υnογραμμιστει οτι το προς εκτυπωση αρ

χείο βρισκόταν στην ίδια δισκέτα που 

γραφόταν αυτό που παίρναμε απ· το mo
dem 
Αυτό όμως που μας εντυπωσίασε ήταν 

η β ιβλιοθήκη των εκπαιδευτικών προ

γραμμάτων, δείγματα της οποίας μπορεί

τε να βρείτε στο ειδικό κομμάτι του test 
που μιλάει για τα εκπαιδευτικά προγράμ-

ματα. ~ 
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Ας aφήσου με όμως το Apple μέρος 
γιο να δούμε τι γίνεται με το Ι ΒΜ . 
Περάσαμε αρκετές ώρες με τους τε

χνικούς της Giga1ron ics τεστάροντας τη 
συμβατότητα του Kat με τον IBM PC. Και 
εδώ όμως ο « · Ελληνaς» τα πήγε μία χα· 
ρό, aφού τα πιο γνωστό πακέτα (Lotυs 

1·2·3, Smartwark., Framework., Flight 
S imυ l ator, Decathlon, DBase 11 1+, κλπ.) 
συνεργάστηκαν άψογα 

Αψογα επίσης δούλεψαν και οι θύρες 

RS232 και Ceπtronics 

Η ΩΡΛ ΤΗΣ ΚΡ Ι ΣΗΣ 

Πριν προχωρήσουμε σε συμπεράσματα 

και απόψεις καλά θα ήταν να σημειώσου

με το εξής : ο κ. Α. Παπανδρέου χσροκτή

ρισε τον Kat, «τηλεϋπολογιοτή» . Τι ση

μαίνε ι όμως ο χαρακτηρισμός και οπό 
πού προέρχεται : 

Σίγουρα, όσοι οπό εσάς έχετε δουλέ
ψει με modem, θα έχετε εξοργιστε ί με 

την οnορόδεκτη - μερικές φορές - ποιό
τητα των γραμμών του ΟΤ Ε. Ο Kat λο ιπόν 

είναι σχεδιασμένος ν · αντεπεξέρχεται 

σε γραμμές τέτοιου είδους. χωρίς κανέ

να πρόβλημα. 

Γιο να τσεκάρουμε αυτή τη δυνατότη

τα του υπολογιστή κάναμε το εξής πε ί

ραμα: συνδέσαμε δύο Kat μέσω modem 
και αρχίσαμε να μεταφέρουμε ενα τερα

στιο αρχείο στο 1200 bps. Με τη διαφορά 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ 
ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 

PIXEL32 

όμως ότι στο modem του ενός υπολογ ι 
στή συνδέσαμε παράλληλα μ ία τηλεφω

ν ική συσκευή (dυplex ) . Κατά τη διάρκεια 
της μεταφοράς , σηκώσαμε το ακουστικό 

(aπ · όπου ακούγονταν το data που μετa 

φtροντaν) και δημιουργήσαμε τεχνητό 

θόρυβο φωνάζοντας, τραγουδώντας, και 
ανοιγοκλείνοντας το ακουστικό . Με τέ

τοιες συνθήκες θορύβου, εσύ στέλνεις 

το Sa boteυr κα ι ο άλλος παίρνει το 

Commando, ο Kat όμως έλαβε το aρχείο 
χωρίς κανένα λάθος . Αυτό οφείλεται σε 

έναν ειδικό αλγόριθμο επικοινωνιών που 

ανέπτυξε η Gigatronics. Ο αλγόριθμος 
αυτός δημωυργεί ένα νέο πρωτόκολλο 

επικοινωνίας, κάτι σαν το Xmodem, μόνο 
που γίνεται πολλαπλός έλεγχος των με 

ταφερόμενων blocks. Μ εαυτόν τον αλγό
ριθμο επιτυνχάνετα ι 100% error lree με

ταφορά και φυσικά μεγάλη aσφάλεια. 

· Ομως, όπως καταλαβα ίνετε , aυτό το 

πρωτόκολλο επικοινωνίας λε ιτουργεί μό
νο μεταξύ δύο Kat, 

Αν και δεν μπορι,η;ιμε να rτροχωρήσαυ

με 0{: τελικά οuμπερόσμοτο , αφού το 

προiόν που είδQμε δεν ήταν το τελ ικό , 

μπορούμε ωοτ(>QQνα rτούμε ότ ι ο Kat σαν 
σUλληψη ιδέοc;. σον αρχιτεκτονική κ:αι 

σον σχεδίαση είναι άριστος. Κόnοια 

nρόγματο nου δεν αναφέρομε στο test 
είναι και το ότι ο Kat θα μπορεί να γίνεται 
Q~σκεuή te lex μ_ε την προσθήκη μιας 

κάρτας που τώρα ετοιμάζετα ι κα ι συ· 
σκε υή F ΑΧ επίσης με μ ια τώρα σχεδ ιαζό

μενη κόρ.:rα. Κάτι άλλο που σχεδιάζεται 

αυτή τη στιγμή είναι άλλη μια κάρτα που 

θα του επιτρέπει να οuνεργάζετα ι με τον 

80386 και να τρέχει το λειτουργικό σύ

στημα OS/2 της Microsofl 
Κρίνοντος βέβαια το μηχάνημα με τε

λείως ψυχρό μάτι εντοπίζουμε κάποια ε

λαττώματα που και αυτά βρίσκονται στη 

φάση διόρθωσής τους. Τα 512Κ RAM, τα 
4.77MHz και η απουσία του 8087 ελπί
ζουμε να έχουν αποκατασταθεί όταν ο 

Kat αρχίσει να διατίθεται κανονικό στην 
αγορά. Απ· την άλλη πλευρό βέβαια. ένας 

ελληνικός υπολογιστής δεν είναΙ και μι

κρό πράγμα έτσι: Τ ο γεγονός και μόνο ότι 

θα μπε ι στα σχολεία ε ίναι άξιο λόγου. 

Δεν μιλήσομε όμως καθόλου γ ια τιμές . 

Ο Kal λο ιπόν θο πωλείται με δύο d ri νes 

γύρω στις 157.000 δρχ., με ένα dr iνe και 

σκληρό 20ΜΒ 235.000 δρχ. κα ι με ένα 

driνe και ακληpό 40 ΜΒ. 275.000 δρχ. Αν 

λάβουμε υπ · όψη τις δυνατότητες του 

υπολογιστή . καθώς και το σωρό των com
ρatibles που κυκλοφορούν στην αγορά , 
νομίζουμε πως οι τιμές αυτές είναι ιδιαί
τερα καλές, και πως ο Kat θα ακολοuθή· 
σει την πορεία που του αξίζει 

• 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΥΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
AΙΙ!'STRAD PC 1840, 1512 

ΕΚΠΠΩΤΕΣ 

ΒΙΒΛΙΑ 
ΙΙΙΟΝΙΤΟΑ 
ΑΝΑΛΩΣΙΙΙΙΑ 
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LX-800 
Η EPSON ΕΧΕΙ ΤΗΝ ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΣΕ ΟΣΟΥΣ ΣΑΣ ΠΡΟΤΕΙΝΟΥΝ 

ΦΘΗΝΟΥΣ ΕΚτνΠΩΤΕΣ ••• ΚΑ! EINAI Η ΤΑΧΥΤΕΡΗ 
* 180 cps Draft E l it~ 

• 25 Πραγματικό cps σε NLQ 
• GRAPHICS (IBM κω EPSON) 
• τρέχει ό,τι s91tware υπόρχέ"ι 

για τη σεφ(! _FX 
' με tractor 
• με aUto loading 
' με ?ΙUto sheet feeder μιας 
σελίδας Α4 (ή μικρότερη) 

* ~χει οδηγούς αριστερό 
και δεξιό, ώστε η 

σελίδα vq έρχεται σε θέση 
εκ-τύπωσης αυτόματα χωρίς 

καν να χρ~ιόζεται να 
σηκώσετε το καπάκι του 

* με τη μελανο:rαινία της 
σειράς FX-80 noy υπάρχουν 
παντού 

ΚΑΙ ΟΛ4 ΑΥΤΑ ΜΕ 65.000 δρχ.!!! 

ΖΗΤΗΣΤΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕFΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΟΝ EKTYΠQTQN ΜΑΣ Σ! Α ΒΙΒΛΙΟΠQΛΕΙΑ & COMP1.ΠER SHOPS 

Ε.~.~-Α.Ε. 
ΥΠΟΣ!ΗΡΙΖΕΙ ΟΙ! ΠΟΥ ΛΑΕΙ 

ΑΝ11ΠΡΟΣΟΠΕ!Α ΕΛΛΑΔΑΣ 



~~~ί~ Αγόρασα πρόσφατα έναν 100,100 κοικατόnινdraw και το ιελικό εμπόδιο, κοθορι-

AMSTRAD 6128 και θα ' θεΑα 200,200 στικό παράγοντα στο θέμα συμ -

να μου εξηγήσεις τις εντοΑές Η εντολή MASK είναι μια no- βατότητα παίζει το λειτουργικό 

orlgln, moνe, mask και win- λιJ χρήσ ι μη εντολή της BASIC σύστημα του υπολογιστή. Το 

dow. των AMSTRAD, αν και δεν φαί- πpόγραμμα εκείνο δηλαδή το Ο· 

Γιάννης Τσιουρής νετaι με την πρώτη ματιά. Με ποίοελέν:χει καισυντον ίζειό-

~~~~ί~ 
τη βοήθειά της μπορείς να σχε· λες ης λειτουργίες των κυκλω-

διάσεις «διακοπτόμενες» γραμ- μάτων 
Οι τέσσερις πρώτες εντολές μές. γραμμές δηλαδή που τους Στα διάφορα λειτουργικό ου-

του υπολογιστή σου αφορούν λείπουν κατά διαστήμα1α ορι- στήματα λοιπόν, το πρόγραμμα 
κυρίως τον τομέα των γραφικών σμένa pixels, τόσο όοa ορiζει ο το οποίο είναι υπεύθυνο για κά-
Και συγκεκριμένο: Η εντολή Ο· χρήστης, με τη βοήθεια παρα- ποια λωουργiα, βρίσκεται σε 
rigιnέχειοανσκοπόναεπονο- μέτpων που ακολουθούν την ε- διαφορεηκή θέση μνήμης ~οι 

προσδιορίσει τ ις συντεταγμένες ντολή. Η παράμετρος εiνω ένας εiναι και διαφορετικό γραμμένο , 
της οθόνης. Αυτό φαίνεται κο- αριθμός από το Ο έως το 255, η ενώ υπάρχει η πιθανότητα να 

λύτερα με το παρακάτω παρά · οποiαεiναιυπειJθυνηγιο το μην υπάρχε ι και καθόλου! (π.χ. 

Αγοράσατε τον δειγμο: Με ~καθαρή» την οθόνη nοιό pixel , από ης ομάδες των ρουτίνες ελέγχου των micro-
των γραφικών (κάνοντας RESEτ 8 pixels στα οποία χωρίζεται η drίνes στον QL και στον 

πρώτο σας π.χ.) το σημείο με συντετaγμέ- γραμμή, θα ανάψει ή όχι Τέλος SPECTRUM). ·ετσι λοιπόν ένα 
νες 100 στον οριζόντιο και 100 η εντολή window είναι εκείνη π~γραμμα που θα τρέξει σε 

μικροϋπολογιστή; στον κάθετο άξονα βρίσκοντα ι που χειρίζεται τα «παράθυρα» διαφορεηκό υπολογιστή , θα 

κάπου προς τα κάτω και αριστε - στην οθόνη σου. Με τη βοήθειά ικαλέοει» λάθος ρουι iνες του 

Νιώθετε κάπως pά. Αυτό φαίνεται εύ1<0λα, κά- της έχεις τη δυνατότητα να ο- λειτουργικού, με αποιέλεσμa 
νοντας PLOT το σημείο εκείνο ρiσεις το μέγεθος του παράθυ- συνήθως ... δραμαηκόΙ 

χαμένοι; Μην το 
Εόν τώρα δώσεις την εντολή 

ρου σε γραμμές και σηΊλες , και 

ORIGIN 100, 100, τότε η θέση ακόμη να του δώσεις ένα χαρa -

βάζετε κάτω, 
της οθόνης που είχε προηγου- κτηριστικό αριθμό, ώστε να 

μένως τον αριθμό 100,100 γίνε - μπορεις να αναφέρεσαι σε αυτο 

εμείς είμαστε ται ιώρα 0,0. Έτm η εντολή μέσα από άλλες σχετικές εντο-
... Ε ίμαι κάιοχος ενός Am· 

PLOT 100,100 θα «ανάψει• τώ · λές. 
slrad 464 (με κασετόφωνο). Αν 

ε:δώ. Γράψτε: μας ρο ένα διαφορεηκό pίxel, δύο βάλω disc drive για πιο yρήyο--------- φορές πιο ψηλό aπό t o προη- ρο φόρτωμα μπορώ να τρέχω 
για το πρόβλημά γούμενο. Η εντολή moνe τώρα όλα τα προγράμμαια του 6128; 

δεν ~άνει τiποτα όλλο από το (Φυσικά με επέκταση μνήμης) . 
σας όσο μικρό ή να μετακ ινεί το δε ίκτη των γρα- ... Γιαιί δύο υπολογιστές με Κ. Μπονιάιης ------ · φικών σε μια συγκεκριμένη θέ - τον ίδιο επεξεργαστιΊ π.χ. οι 
μεγάλο κι αν σαc; 

ση. • Amiga • Alari 520 Sl, Spec-
Ο δείκτης αυτός βέβαια δεν lrum • Amslrad, δεν έχουν Το μόνο πρόβλημα που πιθσ.· 

φαiνεται. Το έχει τίποτα ~οινό με ιον cursor συμβαιότητα προγραμμάιων; νόν να παρουσιαστεί, έχει σχέση 
που ξέιχ>υμε. Είναι aόρατος και Χερχαvτέρης Αvτρέας με κάποιες αλλαγές στο λει-

τεχν•κό εnιτε:λε:ίο επιδρά μόνο στα γραφικά tου τουργικό και στην BASIC που 

200( ... ) περίπου 
υπολοVJστή μας. Παρ· όλα aυτά Το πρόβλημα της συμβατότη- υπάρχουν μεταξύ των δύο μο-

είναι απαpαίτητος, και VJO να τος δεν είναι θέμα μόνο tου ε- ντέλων. Είχαμε αναφερθεί και 

ειδικών του 
σχεδιόοουμε κάτι στην οθόνη πεξεργασττl. Τις περισσότεpες παλιότερα σης εντολές 8ASIC, 
θα πρέπει οπωσδήποτε να χρη - φορές, η διαφορετική δομτl κο- οι οποίες λείπουν aπό τον 464, 

PIXEL λUνει 
σιμοποιτlσουμε την moνe . τασκεuής των μηχανημάτων ε- όπως π.χ. ο ι COPYCHR$ και 

"Ετσι για να ζωγpαφiσουμε μποδίζει τη συμβατότητα. Ο Α· Flll. Όπως καταλαβαίνεις λοι· 

οποιαδήποτε: 
μια γραμμη, θα πρέπει να μετa- tarί ST, για παράδειγμα και η πόν,τodisc-driνeκαιηextra 

κινήσουμε μέσω της moνe τον Amίga έχουν εξειδικευμένα μνήμη δεν αρκούν στην περί-

graphics cursor στην επιθtJμηπj chίps που αναλαμβάνουν κόποι- πτωση αυτή για να τρέξει ου-
απορiα (μέσα σε: θέση και κατόπιν να χρησιμο- ες εργασίες παράλληλα με την τούσιο ένα πρόγραμμα. Παρ· ό-

κάποια πλαίσια, 
ποιήσουμε την draw. Έτσι, για CPU. ενώ ο Ql όχι λα αυtά όμως ιδιαίτερο πρό6λη-
νο σχεδιάσουμε μια γpαμμή aπό Πέpα όμως από τους περιοpι- μα,ειδικάστα παιχνiδιακαιστις 

βέβαια). 
τη θέση 100,100 έως τη θέση σμούς στο hardware, οι οποίοι εφαρμογές που κυκλοφορούν 

200,200 θα πούμε: move αρκετές φορές δεν αποτελούν στοεμπόριο, δενυπάρχει,μιο 



και οι περισσοτεροι 

σετ των ρουτινών 

του υπολογιστή (που 

συναντήσεις σαν jυmpblock ) α

απ ' ευθείας πρόσβαση 

σίιστη μα. Το 

ένασίινολοα

πο ρουηνες, οι οποιες κατα κα -

ποιον τρόπο αποτελοίιν το ιψε

ανάμεσα στο λεtτουρ

και στο χρήστη, σε επίπεδο 

μηχανης 

Αγαπητό PIXEL 
Έχω έναν AMSTRAD 6128 

και θέλω να μου πεις α) τι εί

ναι ο JERKY-LOADER β) έχω 

μερικά παιχνίδια σε δισκέτα 

π.χ. TRAILBLAZER BOUN
DER, τα οποία δεν φορτώνουν 
κανονικά (RUN "FILENAME") 
αλλά κάνω ICPM και φορτώ

νουν. ·οταν κάνω cat στο δί
σκο μου βγάζει read faίl. Επί

σης πιάνουν όλη την πλευρά 

της δισκέτας και δεν μπορώ 

να τη χρησιμοποιήσω για άλλα 

προγράμματα. Θέλω να μου 

γράψεις πώς να τα κανω αυτά 

να φορτώνουν κανονικά (RUN 
FILENAME") και να πιάνουν 

το κανονικό τους μέγεθος σε 

Κ και όχι όλη την πλευρά της 

δισκέτας. Επίσης αν είναι δυ

νατόν να μου δώσει~ το lisling 
ή τις πληροφορίες με όσο το 

δυνοτό πιο ευκολονόητο τρόπο 

γιατί δεν ξέρω καθόλου γλώσ

σα μηχανής. 

Φιλικά 

Νίκος 

Θεσ/νίκη 

saνe , b,start, 
Ι eng th,eχecutionaddressκαι ... 
πόπολα ! Ο Amstrad αναλαμβόνει 
όλα τα υπόλοιπα από εδώ και 

πέρα. Αυτά τα (<υπόλοιπω) είναι 

αρκετα πράγματα όπως είιρεση 

της κατάλληλης συχνότητας για 

να ηραφει>> το κα

έλεγχος 

ταςnουστέλνοντaιτa 

στην τοu κασετοφωνου, 

σεblοcksενόςκομ

καιπολλάακόμη . 

Με τον καιρό οι εταιpiες α

νακάλυψαν ότι υπάρχουν κάποιοι 

((κακοί>> που σκάλιζαν τα κατ' 

αυτο τον τρόπο σωσμένο προ

γράμματα- κοινώς χακεράδες ! 

χωρίς πολλή δυσκολία. Έτσι 

αρχισαν να (<σωνοuνι> τα πpο

γράμματάτοuςμεοποιονδήποτε 
άλλοτρόπο - καιυπάρχουν 

πολλοί- εκτόςτουσυνηθισμέ

νσυ saνe κλπ. Ένας τρόπος εί

ναι και το jerky σώσιμο. Εδώ 

παρακάμπτεται το λε ιτου ργικό 

του Amstrad και η επικοινωνία 

με το κασετόφωνο γινεται με ε -

ΙΝ και OUT. Ο έλεγχος 
που γινεται,εινα ι κι αυ -

τος υπορουτίνα <<ιδιοκατα-

Η <<ταυτότητα» των 

τα σχέδια που κάνουν στο 

der του Amstrad. Σημειώστε ότι 
ειναι ενας σιγουρος για το φορ

τωμα τρόπος κα ι, πάντως, πολιJ 

καλιJτερος από τα headerless 
κομματια που ειναι ακρως ... επι

κίνδυνοι 

Και επ ιτέλους η απάντηση: 
jerky-laader είναι ένα κανονικά 
-συνήθως σωσμένο κομμάτι 

κώδικα που αναλαμβά-

νει να ενα σωσμενο 

jerkyπρόγραμμα 

β) ·οταν μια δισκέτα έχε ι κά

ποιοπρογραμμακαιουτομε 

κάποωτρόποτρέχεικανονικά, 

αλλά δίνοντας CAT έχουμε ένα 
Read Fail, αυτό σημαiνει απλά. 

ότι εχει φορμαριστει με περιερ-

γο τρόπο η δισκέτα η 

στονταtracks0ή / και2, 

που βρίσκεται το directory. Τα 
προγράμματα, τωρα, που τρε

χσυν με ICPM έχουν ένα loa
der- ένα κομμάτι κώδικα μηχα

νής που «διαβάζειιι την περίερ -

δισκέτα και φορτώνει το κυ

nρόγραμμα - στο track Ο , 

#41 
Αυτές οι ιστορίες γίνονται γιο 

ναεμnοδιστοίιν οι<<Κακο ίιιπου 

σκαλίζουν τα προγράμματα. 

Τώρα για να γίνουν <<κανονι

κά», η διαδικασία είνα ι διJσκολη 

κα ι διοφορετικτΊ γ ιο κάθε πρό 

γραμμα 

Κα ι γ ιο να κλείσουμε, αν θέ

λεις να κάνε ις κάτι περισσότερο 

οπό το JOyst ίck, η γλώσσα μη

χανής κρίνεται απαpοίτητη. Εiναι 
το (<κλε ιδί>> για κάθε πρόβλημα 
και ... μητρομάζε ι ηλέξη , δεν 
είναι απελπιστικά δύσχρηστο. 

• 

PIXEL35 
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ΜΕ ΤΟΝ 

DEBUG 

του Δ . ΓΚΑΝΑΣΟΥΛΗ 

PIXEL36 

Ε
λπίζω να θυμάστε τι είπαμε στο 

προηγούμενο PIXEL για τους 

καnεντομωτtς» , τους debugers 
δηλαδή. Αν όχι ξαναδιαβάστε το, γιατί το 

όσα θα πούμε σήμερο έχουν απόλυτη 

σχέση με τα όσα είχαμε πει τον nροηγού • 
μενο μήνα ... 

Κατ ' αρχή ν καλό είναι πριν ξεκινησοu 

με τους nειρομστιομούς μας να γράψου 
με τα αρχεία που θα χρησιμοποιήσουμε 
σε μια δισκέτα (<εργασίαςιι, έτσι ώστε κά

ποιο λάθος να μην έχει επίπτωση σε πολύ 

τιμα αρχεία μας. 'Ετσ ι λοιπόν, αντιγpάψ· 
τε από την system disK που συνόδευε 
τον υπολογ ιστή σας και που πρέπει vα 
βρίσκονται το αρχεία πο υ χρειαζό μαστε, 

το COMMAND.COM (και τα υπόλοιπα 
δύο hidden αρχεία που έχουμε πει πώς 
αντιγράφονται), τον EDL1N και τον 

DEBUG. Αφοίι λο ιπόν την ετοψάσετε 

ξεκινάμε ... με δίιο τρόπους : 

Αν πληκτρολογήσετε DEBUG, θα μετα

φερθείτε στο περιβάλλο εργασίας του 
DEBUG, με το χαρακτηρισηκά ρrοmρl

(αντίστοιχο του 10 στο MS-DOS) να πε 

ριμένει κάποιο εντολή σος . Ο άλλος τρό 

πος, είνω να πληκτρολογήσετε DEBUG 
TEST.COM (όπου TEST.COM το όνο μα 
του αρχε ίου που θέλετε να εξετάσετε). 

Αφού τελικά μπε ίτε στον DEBUG μπο
ρείτε να ξεκινήσετε την εισαγωγή των 

διαφόρων εντολών, που όπως και στον 

EDLIN, αποτελούνται aπό ένα γρόμμa, 
κεφαλαίο ή πεζό 

( ( 

Η εντολή D, χωρίς ν· ακολουθείται aπό 

κάποιο δ ιείιθυνση, θα εμφανίσε ι οκτώ 
γραμμές 16οδικών αριt:ιμών δύο θέσεων. 

σε δίιο ομάδες των οκτώ που χωρ ίζονται 

με υπογράμμιση. Η πρώτη στήλη μας δί

νει την τρέχουσα διεύθυνση , η δεύτερη 

τα περιεχόμενα της μνήμης σε 16αδική 

και η τρίτη σε μορφή ASCII χαρακτήρων. 
Μπορείτε να εμφανίσετε ένα καθορισμέ

νο τμήμα μνήμης αν την εντολή D ακο 

λο υθεί ένας 4ψήφιος αριθμός (οπότε και 

ο OEBUG θα υποθέσει ότι η διεύθυνση 
αφορά το εν χρήσει τμήμα μνήμης) η D 
ακολουθούμενη οπό τη διεύθυνση τμή 

ματος και την απόσταση (για να καθορί 

σετε ένα τμήμα μνή μης). 

Ακόμα μπορείτε να καθορίσετε και το 

τμήμα της μνήμης που θα εμφαν ιστεί , 

είτε ακολουθώντας τη διεύθυνση σε μια 

διεύθυνση τέλους, είτε εισάγοντας την 

ορχ ική διεύθυνση κα ι μετά το χαρακτήρο 

ι ακολουθούμενο από έναν αριθμό ίσο 

με τον 1 6αδ ικό aριθμό των προς εμφάν ι

ση byles. 
· Ετσι , για παράδειγμα, η εντολι'J Ο 250 

θα εμφανίσει 128 bytes στην απόσταση 
250, από το εν χρήσει τμήμα μνήμης. Η 



~·πολή D 1 FOOO:OOOO θα εμφανίσει τα 
-:Ιώτα 128 bytes του τμήματος μνήμης 
· FOQQ_ Η εντολή Ο 250 1 0000 θα εμφα
ιισε ι τις καταχωρήσεις από την αποσταση 

250, του εν χρτlσει τμήματος μνήμης; μέ
χρ ι την απόσταση 10000 και τέλος η ε-
• .,-ολή D 250 L 1 FF θα εμφανίσει 1 FF 
:>y1es αρχίζοντας στην απόσταση 250, 
-ου εν χpησει τμηματος μνημης. 

Αν θέλετε να δείτε το περιεχόμενα του 

~- Χ· TEST.COM πληκτρολογήστε 
NTEST. COM και μετά l . " Ετσι ο κατα

χωρητής CX γίνεται ίσος με το μήκος του 

- D 250 350 

'+θ 414 

4·~ 49 
lllf 49 '~Ε! 

44 
48 '<4 '+9 ,,, 49 4θ 

t fi+ 43 /flf 

4'1 
4it 4 9 

'1 '~ 

""' ~νr:no"N 
.:..-- DEBUG 

lflf 

4'7 
4θ 

/f9 

αρχειου που φοpτωσaτε, οποτε με την 

εντολή U οι αριθμο ί μετατρέπονται στα 

aντίστοιχα mnemonιcs ώστε να μnορε

σετε να καταλάβετε τι (και πού) κάνει το 

nρογραμμα 

Με την εντολή G εκτελούμε το πρό
γραμμα σαν να το καλούσαμε μέσα από το 

Λ/Σ, μόνο που τώρα αντί του γνωστού 

μας dos prompt απαντά ο debug με το 
μήνυμα Program term inated normally 

Αλλες φορές θα χρειαστεί να γεμiσε

τε ένα τμήμα της μνήμης με μια γνωστή 

l j.EJ t.j.i+ 

4 4 49 4θ-·44 
.ι:ιcι ljf::1 4 '~-LI- 9 

11[1 

•14 •ι9 /ffl-44 
'].",' <1- R 44 - 4Q 
ψ] <1<i /f9- llθ 

49 
4Ei •14 -49 

τιμή, έτσι ώστε να έχετε ένα καθαρό χώ

ρο εργασίας . Για να γεμίσετε λοιπόν την 

περιοχή που χρησιμοποιείτε με μηδέν 

{δυαδικά) από την αnόσταση 200 έως 300, 
πληκτρολογήστε F 200 300 Ο. 

Στους παρακάτω πίνακες - παραδείγ

ματα, εμφανίζονται αποτελέσματα των ε

ντολών που περιγrkJφονται παραπάνω και 

που χρησιμοποίησα ως εξής: D 250 350, 
F 250 350 'ΉDI" (φυσικά μπορούν τόσο 

οι εν λόγω τιμές, όσο και το κείμενο ν· 

αντικατασταθούν από δικό σας) και U. 

HOl HI) J H l\TI I Π J ΗΟΙ Η 
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ΕΝΤΟΛΗ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

A)SSEBLE 

C)OMPARE 

D)UMP 

E)ENTER 
F)ILL 

G)O 

H)EXARITHMEτiC 

I)NPUT 
L)OAD 
M)OVE 

Ν)ΑΜΕ 

O)UTPUT 
O)UIT 
R)EGISTER 

S)EARCH 

U)NASSEMBLE 

W)RITE 

ΡΙΧΕL3β 

Assemb l ίπg του προγράμματος στη διεύθυνση nου 
καθορίζετε. 

Συγκρίνει μια ομάδα διευθύνσεων προς αυτήν που 
καθορίζετε . 

Αντιγράφει το περιεχόμενο της μνήμης σε 16aδική 

και ASCII μορφή. 
Εισάγει δεδομένα στη μνήμη. 

Γεμίζει το χώρο της μνήμης με τους χαρακτήρες 

μιας λίστας . 

Εκτελεί τον κώδικα . επιτρέποντας μέχρι και 1 Ο 
διακοπές. 

Προσθέτει και αφαιρεί 2 16αδικούς aριθμούς 
Διαβάζει ένα byte aπό μια θύρα 
Φορτώνει δεδομένα aπό το δίσκο 

Με τακ ινε ί μια ομάδα χαρακτήρων προς μια συγκε 

κριμένη διεύθυνση. 

Καθορίζει το όνομα του aρχείου για ης εντολές 

LOAD και WRITE. 
Στέλνει ένα byte προς κόηοιο θύρα. 
Εγκαταλε ίπει τον DEBUG εηιστpέφοντος στο ΛΣ 
Εμφανίζει στην οθόνη και επιτρέπει την αλλαγή 
του περιεχομένου ενός καταχωρητή ή σημαiος. 
Ερευνά μέσα σε ένα συγκεκριμένο εύρος διευθύν

σεων για να βρει μια προκαθορισμένη ομόδα χαρα

κτήρων. 

Δίνει εντολές της assembly για το εύρος των δι 

ευθύνσεων που έχουν καθοριστεί. 

Καταχωρεί δεδομένα στη δισκέτα. 

Είχαμε πει όη με τη βοήθε ια του 

DEBUG βρίσκουμε λόθη στο πρaγρόμ
ματά μας. Χρησιμοποιώντας λοιπόν την 

εντολή Τ εκτελείτε τις εντολές του εν 

χρήσε ι προγράμματός σας μια-μια, ώστε 

να εντοπίσετε το λάθος. ·οταν το βρείτε 

πιθονόν να θέλετε να εισάγετε δεδομένα 

250 "TENOFN I", όπου εντός εισαγωγι
κών βάζετε τους ASCII χαρακτήρες που 
θέλετε, ή πληκτρολογείτε την εντολή Ε 

250 οπότε και ο DEBUG θα εμφανίσει τα 
περιεχόμενα της διεύθυνσης που ορ ίσα

τε και θα σας δώσει μια γραμμή {όπως 

περίπου και στον EDLIN) για να κάνετε 
τις επεμβάσεις σας. Ακόμα μπορείτε να 

έχετε 8086 (ή 8088, ανάλογα με τον επε 

ξεργαστή σας) mnemon ics κατευθείαν 
στημνήμη,με την πολύ χρήσιμη εντολή Α. 

Η μεταφορά των περιεχομένων ενός 

τμή ματος της μνήμης σε μ ια όλλη διεύ · 

θυνση, πράξη ονογκα iα ον θέλετε ν· ανα

καλέσετε ένα αρχείο που έχει μπλεχτεί 

στη μνήμη, είναι επίσης δυνατή εισάγο

ντας το όνομα ενός κατnχωρητή, το τμή

μα και την απόσταση απ ' όπου θα μετα · 

φερθούν το δεδομένα (που ονομάζετε 

πλήρη διεύθυνση) , το πλήθος των υπό 

μεταφορά byles και τη διεύθυνση του 

πρώτου byle όπου θα μεταφερθούν. Έ

τσι, για παράδειγμα, με τη χρήση της ε

ντολής MCS 3DE5:1 71 Ε 2FF 250, θα με
ταφέρετε 2FF bytes της διεύθυνσης 
3DE5:171 Ε σε μια περιοχή 2FF bytes 
που αρχίζουν στη διεύθυνση 250. Και μια 
που μας δίνεται η ευκαιρία, με ποιά 10δι

κή αντιπροσωπεύεται η 16αδική τιμή 2FF; 
Τελειώνοντας, ένα μικρό t ip: πρόσφα

τα άλλαξε τα ποσοστό των Φ.Π.Α. από 18 
σε 16%. Δυστυχώς όμως τα μέχρι τώρα 
διαθέσιμο εμπΟρικά πακέτο 1'\ταν ρυθμ ι 
σμένα με τον παλ ιό συντελεστή. Με τη 

χρήση του debυg μπορε ίτε να κάνετε 

αυτή τη διόρθωση , προσεχτ ικό όμως ... S 
αρχ. διεύθuνοη L τελ. δ ιεύθυνση «18%», 
κα ι μετά χρησιμοποιώντας τις εντολές D 
& Ε, όπως περιγράψαμε ποροnάνω κάντε 

τις απαραίτητες τροποποιήσε ις (καλό εί

ναι να δοκιμάσετε τις προγραμματιστικές 

σας ικανότητες σε ένα αντιγραφο του 

προγραμματος ποu εχετε προηγουμε 

νως κάνει). 
Ακολουθεί ένας συνοπτικός κατάλο

γος των οδηγιών χρήσεως του DEBUG 
Απ · τη μεριά μου ελπiζω να σος βοήθη -

• 
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αCd.J 
μ·tινα , ξε κινά(;ι μια νi:α σειρά που σκοπε,ίΗ~ ι να σας 

γνcορίσ ι: ι το μ.υστ ικό κόσμο τι.υν PCs~ προσφέροvτιi.ς σα;ς μικρές 

ρουτίνες, σδηγίι;ς αλλά και παροι ιιτΗΧσ:ι: ι ς χρiισιμαι v προγραμμιLτc:οv 

που κυκλοφοροι"Jv στη χώρα μας. 

Ξι::κινώντας, ι':χουμε ετοιμάσει ένα πολύ άτακτο μικρόβιο (το 

βα.φτίσαμε PIXEr~ VIRUS) και , όπως Οα δ~..:ίτι.: ~ ι.: ίναι άκρι:.>ς 

κολλ-ιιτικό. 

PIXEL VIRUS 
Το μιφ)~ιο των PCs 

*Ίodays Menu* , 
πρώτο πι.άτο : περιγραφή και. ι.στορι.κό ιών 

κυρίως γεύμα : ανατομία και β ιολογ ικός 

κύκλος φτιάξτε f~vαv δ ικό σας 

ι6 

επιδόρπιο : lίstings .ΛSΜ κ:α.._ .BAS 

Τ ου Niκou Νσσούφη 

,--------Jii\--:---------, Σανναμηνέφτανaνόλοtοιuπόλοιποικiνδυνοιπ~uαn~ιλοUντην 
ααράλεια των δεδομένων μας· σκόνη, μa'{Vflηκa πεδια, άσχετοι 

χειριστές, λάθη, aρρύθμιστο driνes - τώρα εμφανίστηκαν και οι 

ορρώ(Πιες. Ναι, σοβαρά μιλάω, οι aρρώστιες. Ο βιολογικός {ή μήπως θα 

έπρεπε να πω ηλεκτροκυβερνηnκός} κύκλος του παράξενου ιού που 
εμφανίστηκε τώρα τελευταία είναι πανομοιότυπος με εκείνο των γνω

στών μας ιών, που προσβάλλουν αποκλειστικά όντα που αποτελούνται από 
πρωτόπλασμα κα ι αναπαράγονται με τη βοήθεια DNA. Αρχικό ο ιός προ · 
σβόλλε ι τον υπολογιστή μας , ξεπερνώντας τους μηχανισμούς προστασi · 
ας που διαθέτει το λειτουργικό σύστημα. Εισβάλλει στη μνήμη χρησιμο
nοιώντας nλαστά data, και κρύβεται ανάμεσα στους μαiανδρους και τους 
στροβιλισμούς nου npοκαλε ί εισάγοντας μη · γραμμικά, ανaτροφοδοτού· 

μενα και εντελώς αναδρομικά στοιχεία στους αλγόριθμους του ουοτήμο

τος. Μετά αναγκάζει τον υπολογιστή μος να τον αναπαράγει πολλές · 
πολλές φορές και να τον μεταδώσει σε άλλους (υπολ:ογιστές φυσικό}. 

Τελικά το σύστημα καταρρέε ι κάτω από τις απαιτήσε ις του ιού. 

ΡΙΧΕL40 

Είναι φανερό ότι ο ικιθμός μετάδοσης είναι εκθετική συνάρτηση του 
χρόνου και ότι το πλήθος των θυμάτων αυξάνει τρομαχτικό γρήγορο 
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Αρκεί να θυμηθείτε την περίπτωση του περίφημου \<Cεpοπλάνου)ι, που 

~οι αυτό σαν ορρώσηα κάλυψε σε ελάχιστο χρόνο την Ελλάδα , μετατρέ

ποντας όλους τους · Ελληνες σε αεpοσυνοδούς. Μόνο που στην nερί
rηωσή μας το αποτέλεσμα μπορε ί να είναι πολύ δυσμενέστερο. Ο ιός 

είνα ι δυνατό να πεpάσει στο στάδιο της καταστροφής μόνο αφού έχει 

αναπαραχθεί σε ικανοποιητικοlις αριθμούς. Επίσης η αναπαραγωγή του , 

ονέχοuμενακάνουμεμεεπικίνδυνημετάλλαξη,μπορείνοεiνaιδιοκριτι
κότοτη και επομένως δlισκολο να ανακαλυφθεί πριν είναι πολU αργά . 
Λέγετοιότιi]δη έχοuνεμφονιστείταπρώτακροlισματαστην Ελλάδα, 

ενώ στην Αμερική λαμβάνονται μέτρα για την καταπολέμηση της πληρο
φορ ικής ελευθεριότητας με τη μορφή ελtγχου του public domain soft
ware, που υπάρχει για κοινή χρήση στα διάφορα buletin board serνices 
Σεένααπόταμεγαλύτεραμόλισταυπόρχε ι ρητήπολιτικήηοποίααπαγο
ρεύει τη διάθεση προγραμμάτων χρηστων μέσω του serν i ce , αν αυτά δεν 

συνοδεύονται από source code, ελπίζοντας έτσι ότι θα περιορίσουν τη 

μετάδοση των ιων . Πολλά λέγονται μάλωτα για την επικράτηση μιας 

νεο-συvτηρητικήςκαιαντ ι -hackerηθικής,ηοποiaαπαιτε ί τηχρήση μόνο 

οriginalπpογραμμάτων,μ ια πουαυτάέχουντημικpότερηπιθaνότητaνa 

ε ίναι μολυσμένα 

Σε γνωστά περιοδικά εμφανίστηκαν άρθρα τα οποία υποστηρίζουν ότι η 

σημερινή κατάστασηείναι αποτέλεσματηςάκρατης καιυπερ-ελεύθερης 

κυ κλοφορίας προγραμμάτων και πληροφοριων, συνέπεια της aνοιχτής 

αρχιτεκτονικής που υιοθετούν όλο και περισσότερες κατασκευαστικές 

εταφίες.Ανταμηχανήματαήταν<(κλειστά»,λένε.δενθααπολαμβάναμε 

βέβαιατησημερινήαφθονίαοεsοftware,ολλάτουλάχιστονδεγθαζού 

σαμε με το συνεχή φόβο ότι κάθε νέο πρόγραμμα που τρέχουμε στο 
μηχάνημάμαςμπορείναείναικαιτοτελευταίο . 

Ας δούμε όμως τη λειτουργία ενός ιού από πιο κοντά. Βασικό γιο την 

ύπορξήτοuείναιναυπάρχε ι ηδuνατότηταεισόδουστοσύστημα . Λέγο

νταςείσοδοδενεννοούμεναμπε ι στημνήμητο υυπολογιστή . Όχι,ουτό 

δεν αρκεί . Η μνήμη είναι ένα πληροφορικό καφενείο στο οποίο μπα ινο

βγαίνουν πολλά προγράμματα χωρίς να αφήσουν κανέν? ίχνος αφού 

αποχωρήσουν. Ο ιός οφείλε ι να κρυφτεi κάτω από τον πάγκο , πίσω από την 

κουρτίνα ή όπου αλλού βρει, προκειμένου να εξασφαλίσει ότι θα βρίσκε

ται μέσα στο καφενεiο και αφού αυτό κλείσει Όταν πια έχει γίνει ένα με 

το σύστημα και υπάρχει σαν τμήμα του που φορτωνεται σε κάθε boot, 
μόνο τότε μπορε ί να αρχίσει να αναπαράγεται Ο κύκλος της ζωής του 
έχει π ια συμπληρωθεί. Μέσα σε κατάλληλο περιβάλλον (συχνή χρήση του 

iδιουπρογράμματοςαnόπολλούςκα ι δ ιαφορεηκούςυπολογιστές)είναι 
σίγουρο ότ ι η δ ιάδοση της οσθένiιας στον υπολογιστικό πληθυσμό θα 
είνα ι ραγδαία. Προσέξτε ότι το διάφορα χαζό προγράμματα, τα οποία 
σβήνουν το σκληρό δίσκο μόλις τρέξουν βγάζοντας μηνύματα σαν 'Άrf, 

Arf gotcha!", δεν αποτελούν ιούς. Η καταστροφή του ξενιστή με τη 
μόλυνσητουδενείνοιχαρακτηριστικότοοποίοευνοείένα ιό οπόπλευ

ράς φυσικής επιλογής . Μακροπρόθεσμα επι βιωνοuν μόνο αυτοί που 

μπορούν να αναπαραχθούν χωρίς να καταστρέψουν (αμέσως) το θύμα. 

Για να είμαι πιο συγκεκριμένος , παρουσΙάζω ένα παράδειγμα 

αλγοριθμικού με υψηλή μεταδοτικότητα και προσαρμοστικότητα. Ο 

1ός αυτός μεταδίδεται από .COM aρχείο σε .COM αρχείο , δεν χρειάζεται 

δηλαδή να κάνουμε FΟRΜΑΤγω να τον μεταδώσουμε αλλού. Γ ια το λόγο 

αυτό δεν αναγνωρίζεται εύκολα, διότιολλόζειδιaρκώςόνομα , μέγεθος 

και θέση. Κάθε φορά που ένα μολυσμένο πρόγραμμα εκτελείται, δίνεται 

πρώταοέλεγχοςστονιό . Αυτόςτομόνοπουκάνειείναινοπροσθέσειτον 

εαυτό του σε όλα τα .COM αρχεία που βρίσκονται στο τρέχον dί rectory, 

να τυπώσει ένα μήνυμα στην οθόνη και μετά δίνει τονέλεγχοστοπpό

γρομμα. Με τον τρόπο αυτό ένα άρρωστο πρόγραμμα δεν παύει να λε ι

τουργεί κανονικά, απλώς είναι και φορέας. 

Οπως όμως και στην περίmωση της οργανικής ζωής , υπάρχουν και 

στους υπολογιστές τρόποι προστασίας από επικίνδυνο software. Μπορεί 
- καιαρκετόεύκολαμόλιστα-νογροφτείέναπρόγραμμαπουεντοπίζει 

ιούςκαιτουςσκοτώνει.Πρόκειταιγιαέναvίrυs- kίller,γιαένααλγοριθμι 

κόοντιβωτικό. Γιατηνπερiπτωσητου ιούπουπορουσιάζετοιστοάρθρο 
αυτό έγραψα καΙ το κατάλληλο aντιβιοτικό, το οποίο και ονομάζεται 
VIMYCI N.CO M. Είνα ι aντιβιοτικό με ευρύ φάσμα δράσης και εγγυημένο 

aποτελέσματα. Νομίζω όμως ότι η δημοσίευσή του ταυτόχρονο με τον ιό 
θο μείωνε δραστικά τις πιθανότητες για <ιχοντρή πλάκα}) και γΙα το λόγο 

αυτό θα πρέπει να περιμένετε τον επόμενο ή το μεθεπόμενο μήνα. Στο 

μεταξύ προφυλαχθείτε. Δεν μπορείτε να ξέρετε ποτέ αν το πρόγραμμα 

που θα σας δώσουν είναι πράγματι αυτό που φαίνεται .. 
Ο ιός είναι γραμμένος σε 8086 assemb ly κω μπορεί να μεταδοθεί μόνο 

σε IBM συμβατά μηχανήματα. Αν θέλετε, μπορείτε να τον δημιουργήσετε 
στο μηχάνημά σας, να ε ί στε όμως προσεχτικοί διότι τα πειράματα με 

γενετικό υλικό μπορεί εύκολο να ξεφύγουν από τον έλεγχό σος . Η 

ειιθύνη είναΙ μεγάλη . Μια καταστροφικό θανατηφόρο μετάλλαξή του 

μπορε ί να προκαλέσεΙ αναρίθμητα θύματα, πριν βρεθεί κάποιο' αντίδοτο 
Ας τον δούμε όμως εν δράση. Αρχικά έχουμε ένα μολυσμένο πρόγραμ

μα και ένα υγιές στο ίδιο sυbdίrectory: 

C>DIR 
Volume in drive c has no label 
Directory of C:\PIXEL 

VIRUS COM 407 1 - 0l - 80 l2:58a 
COM 1-0_l-80 l2: 10a 

2 File( s ) 2 695168 bytes free 

Αν τρέξουμε το τ.CΟΜ θα πάρουμε τα εξής: 

C>ΊΈSΤ 

This is a test. 
c' 

Τώρα τρέχουμε και το μολυσμένο πρόγραμμα 

C>VIRUS 
C>DIR TEST.COM 

Volume in drive c has no label 
Directo ry o f C:\PIXEL 

TEST 5 31 l-01-80 1:02a 
2695168 bytes free 

Πορατηpούμε ότι το μέγεθος του T.COM αυξήθηκε. Πράγματι, ο ιός 
μεταδόθηκε. Αν τρέξουμε το πpοσβληθέν πpόγρομμο, θα δούμε ότι ε-.,. 
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Και δεν μιλάμε μονa για rnν καιαπληκτικη ωπο&:αίa μας. 

τόσο Βολική για ιη Νέα Σμύρνη. την Καλλι8έα. ιa Φάλnρa. 

την Αμφι&:α. το Νέο Κόαμα ιη Δόφνn και τ ις γύρω 

περιοχές 

το COMPUYEJI: CENIΈR οος nροοφtρει μια μεγάλη 
σuλλογn ιιrιολογιοτωv nεριφcρειοκών κοι αξεοοuάρ. όλο 

oc rιaλιι aνιογωνιοιικές τιμές. Στο 150 τεφαγωνι κό μtφα 
τοu ειιριιχωρου κaταστήμο rός μαι; 6ο βρciτε σε slaclo:: 
COMMOrioRE. AMSπuιD. SPECrRUM. PHIUPS, tuLJP, 
STAJI:. IDS. POPULAR και μιο πλήρη γκάμα επίπλων 

~.---. 

~~ 
t Επαγγελμaηκοi unολογιατές τυuΡ, ACER 

8 και ειι::τunωτές STAR, SEIII:OSHA. 

z. 
3. 
4. 
5. 

Σεμινάρια στις αρχές Προγραμματισμού 
και στην BASIC για aρχάριους από 
ειδικευμένους καθηγητές Παιιεπιοrημiου 
στην ειδικά διαμορφωμένη αίθουσά μας. 

Μεγάλη ποικ ιλία προγραμμάτων σε MSX 

Μεγάλη γκάμα επαγγελματικού και 

ψuχαγωγιιι::ού SOFIWARE. 

Service από ειδικεuμέιιοuς τεχνίτες 

Γtari va πάrε πrο μαιφud λοrπόv; 

ΠλλΗΗΡΑ 78 • ΝΞΑ ΣΜΥΡΝΗ • ΤΗΛ .: 93.37510 93.5 5.130 

κτελε ίται npώra ο ιός. ο οποίος είνα ι πια τμήμα του, και μετά ro ίδιο ro 
πρόγραμμα. 

C>TEST 
This is a test. 

Οπως βλέπεμ, η παρουσία τΟυ ιού δεν έχει ορχικά (μόνο αρχ ι κά όμως
πονηρό και χαιpέκαt~ο γελάκι-) καμιά επίπτωση στη λειτουργία του πpο
γρομμαrος. 

Για να μπορέσετε ναφηάξετε το νirus . co m από το listi ng που δίνεται 

πρέπει να έχεrε το Microsoft Macro Assembler (MASM.EXE), το Linker 
(LIN Κ. ΕΧ Ε ) και το ΕΧΕ28ΙΝ. Αφού γράψετε το I isting του ιού στο αρχείο 
νirus.asm. με τη βοJ\θε ια κάποιου wordρrocessor κάντε τα εξής: (υποθέ

rω όη όλο τα αρχεία βρίσκονται στην ίδια δισκέτα ή directory). 

MASM VIRUS; 
LINK VIRUS; 
DEL VIRUS . OBJ 
ΕΧΕ2ΒΙΝ VI RUS . ΕΧΕ VIRUS .COM 
DEL VIRUS , ΕΧΕ 

ανάλογη διαδικασία θα ακολουθήσετε και για το NOVIAUS.COM 

Ιδού το αρχείο VI RUS.ASM: 

;Aigorithm lnduced Destructiνe Soltware: AIDS 

: MS-DOS, σε IBM συμβατό υπολογιστή 

:Τρόπος μετόδοσης: Από προσβληθέν .COM σε όλα τα υγιr\ .COM του 
ίδιου sυbdirectory με τηνε κτέλεσητου aσθενούς 

: Σ υμrπώματα: Συμπτώματα εμφανiζοντοι μετά την πέμπτη γενιά λόγω 
κατευθυνόμενων μεταλλάξεων κατό την αναπαραγωγη. Ο 
ιός πέμπτης γενιάς εμφανίζει ένα μήνυμα στην οθόνη ενω 

η εκτέλεση των άρρωστων προγραμμάτων γίνεται πολλές 

φορές αδύνατη. 

;Προφυλάξεις: Αποφυγή εκτέλεσης αγνώστων ι'ι ασθενών προγραμμάτων 
Δεν μεταδίδεται με debυg. copy, diskcopy και dir. 
Δεν μεταδίδεται έξω anό το τρέχον directory. 
Καλό είνα ι να τρέχουμε άγνωστα προγράμματα χρησιμο

ποιώντας write-protect. 

; Μέθοδος αναγνώρισης : Αλλάζει το μέγεθος των αρχείων που προοβάλλε_ 

:Θεραπεiα: Τοπ ι κι\ χρJ\ση Vl MYCIN. COM επί μια εβδομάδα μια φορά τη , 
ημέρα σε κάθε προσβληθέν directory. Σε περίπτωση υnοτpο- • 



Πpιη~«m (πpι)Jψ6ιh'ΟI'fl!ι) 
' &tW:aσiaς Ειrόι'(Ις (Vid!cgrapbiι:s) 
• Ett{εp,nJσιU;Ktιμiι'06 

• &iσιιςΠληJΧΨιpιώl·([hι;ιbast) 

• Διαχcfpισης πιιrirω1'(5prradslιrct) 

'Ηλ. Ημεpολο,~{οο 
• Πpοτιυμμαrισμα; 'Ep'((!JΙ' 

~Ίpιηpίiιμπιφαφιιιι·Q: 

- ΕίlηΙπό; &qplfliΠiiς Κεψilοο 
- ΠοV.όσurιιJ.μιmrιi~pοrράιψαrrι 

-ΕnrιοΙ'ΠίδεfΙf!Οrράμμαπιδιασι:έδαιπr, 

Τψιιιίpfl'i1ΊΙΙΜΠΙιί 

- Λarοψιιιό σι(πημιι MSX·OOS [(/ι CP.'M 
-256 KBRAM 
- 64KBROM 
- 5/llfXΨortι 

-J &σriπες J,5ιΙ'tσώl' rov I .MIJ 
- Ξεχωρισrό t?.~rrpoJ.ιi,~ιo 

-Ποrn'κι(tεpι?Jψ&ίΙπαι) 

-"Eζoδoι"(lllει:ruwrή 

• οαι..v 
• διΊwι 
• μηχιι.ήλιί,αιι;(ι:άμφ.) 

EI1E~ ΕΠΕ ΣΥΣΤΗΜΛΤΛ Η/Υ 
ΒΑΛΤΕ7ΣΙΟΥ 5Μ2- 10681 ΑΘΗΝΑ- ΤΗΛ. 3602 335- 36{6 770- TELEX 214450ACAN GR 

+ Πρό"f{ΧJμμιJ Vtl"'ίtgΓJp/ιits 

f ΕλληΙπήι;,;οrirlιση 

+ Σι1-kσqμtrοιΙυι>;ειτι"ΗΙtri; 
+ &ιrπciιιαιιι."ήΕιοJJιίiευση 

Λ ιιίμt611qιι,Jιιrαι8πιιι;rοιι 

'f'f/Φιοποι'ηση (Digi~liitioπ) 

Υπ~ιiιλιση(cλ?.η vιι;η.ί.αrωι:ή) 

Εtιι·ιi&ηση(Sψ:πΙnιχιsιtίοrι) 
Μcfξηειrόι~Ι' 

ιlλι:.tJ'Iίl{qJf)trtι' 
Σχtδiαση 
Κι~uιfιDασzέiια(Αnίιιι;ιιίοιι) 

Δqμιαορrιίlγr.pw 

EJ;n;tωηaι:roιΙ~trn..:w.i;; 



πής επανάληψη της θεραnε ίος. Αν οι υποτροπές εμμείνουν 
backυp του δίσκου και αποστε ίρωση με format. 

EQU OH'S!TV T I>Ur.EN Dι\6 

"" EQU Ο ΓU!Τ V T RU~ F.N D • Orf S E'I' STAI<τ 
f-QU orrsnισw - orrs i<'IΙ>ΓAR'r 
~QIJ COOE LEN •nATAI.EN ΙIOO F 

V!Rt:~ 

ο 
• • ,eot!", O 
C'O DELE~ ~OATA L~N+l O OK 

' ' ' 
: Εδώ βρίσκετα ι ο κώδ ικας nου nολλαnλασιάζει τον ιό, προσθέτοντάς τον 
;στην αρχή κάθε .COM αρχείου στο απο ίQ δεν βρίσκεται ήδη 

,,. 
"' 
~ 
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ΙιΧ, CS 

λΧ,ΙΟΟΟΗ 
f:>,AX 

SI,IOOH 
01,01 
CX,CODII..EII 
IIDV~ B 

OX,D'i'A 

~~· "11 

ox,o rrsι:τ r ιι.ι!ι<Μ~ 
CX,I6 H 
ΑΗ ,ΗΗ 

r τιr.κο 

DX , AX 
~5 

nχ. cοοει.ε~• DΑτλιt.~ 

cx,or r r rH 
λΗ , .1 1'Ή 

λΧ ,CΟD!t.ΚΝ ι i)ΑΤ λ Ι .τ-~ 

C$ :UOG'I"11 , M 

)[H, I )H, 3 [H 

•νι• 

cx, cx 
οχ,α 

BX ,CS:Hλi'DT.Σ 
λΧ,ΗΟΟΗ 

·~· 
οχ, ο 

CX,CS:Il«<'!'H 

*~~~IIANDLE 

;εδώ μnαίvει ο κώδικας που ρυθμίζε ι τα συμπτώματα του ιού 

8 ι ,οr τ s ετ s ιτrο~ι 

cx,vro ••, ι:.•<><"<>~~ • 

') τ , ρτ 

Sl,C<IO • ...,. , .,..,.AI.t:."•lCOH 

ι :,:».":"Α ι.ε:ι 

'""' ''"- ·-""""""''"' " """"""""'"-"' 

Σ ε περ ίπτωση που δεν διαθέτε τε MACR O ASSEMBLER, μπορε ίτε να 
αποκτήσετε παρ ' όλααuτάέvαν ιό για πε ι ραματική καλλιέργε ια. τρέχα· 

ντας το παρακάτω πρόγραμμα σε Mic rosoft Basic : 

1 I) ΟΝ t:RROR GΟΊΌ 30 
20 GΟΊΌ 5 0 
30 CLOSE •1 
401::11 0 
50 ΟΡΕΝ "νirus . COH" AS I LEN"'1 
60 PIELD 1,1 AS Β$ 
701 -t-1 
80 READ Κ$ 

90 Vt •VλL("&h"•K$) 
100 ΙΡ (J t HOD 8)< >0 ΤΗΕΝ st~S \+V\ ELSE PRI NT S\ , S \ =0 
110 LSET B$•CHR$(VAL( " &H"+ K$ )) 
12 0 PUT I,I t : I t•H+I : GOΊΌ 80 
1 30 ΟλΤλ Ι:Β,1 4 ,90,,9,56,0,2Α 

14 0 DλΤλ 2 I: , 43,4 P , , D,0,4 F',4, 0 
1 50 DλΤλ O,l,O,O,O,O,O , SC 
160 DλΤλ C8 , 5,0,10 , 8E , CO, PE, 6 
170 DΑΤλ 5, l , BE,O,I , 33 ,FP,B9 
180 DΑΤλ ΗΌ1 , F'3 ,λ4, θλ, 5 F' , 2 ,Β 4 

190 DATA 1A, CD , 2l ,8λ, 6 , 1,89 ,16 

200 DλΤλ O,B4, 4E, CD , 2 1, 7 2 , 6 Ο , Βλ 

2 1 0 DATA 70 , 2 ,B8 ,2, 3 D,CD,2 l , λ 3 

220 DATA 1 4, 1 , BB , D8 , 6 , 1 F,BA, 4 F 
23 0 DλΤλ 3 , B9 , FF' , FP ,B4 , 3F , CD, 2l 



Προσέξτε να μην κάνετε το παραμικρό λάθος στους αριθμούς, διότι αυτο ί 

περιέχουν τον ιό σε γλώσσα μηχανής. Συνολικά το μέγεθος του είναι 

γύρω στα 340bytes και, συνεπώς , δεν πρέπει να είναι ιδιαίτερα κουραστι

κή η πληκτρολόγηση. 

Μετά από κάθε γραμμή , το πρόγραμμα θα σας δώσει ένα checksυm. 

Για να είναι όλα σωστά, πρέπει να πάρετε τους εξής αριθμούς, με τη 

σε φα: 

Τελειώνοντας, θα ήθελα να επισημάνω ένα πράγμα: Η στήλη δεν φέρει 

καμιά ευθύνηγιατυχόνβλάβεςήπροβλήματa πουθαπροκύψουνοπότη 

χρήση των προγραμμάτων που δημοσιεύε ι. Ο ιός δεν είναι ένα αθώο 

παιχνίδ ι Είναι μεταδοτικός, επικίνδυνος και κακοήθης.Αν δενείστεσί

γου ροι ότι μπορείτε να τον ελέγξετε, μην ασχοληθείτε μαζί του 

• 

Μόλις Κuκλοφόρnσε! 

Adνanced Cobol παρουσιασμένο με τις αρχές του Δ.Π. 
η Qργάν.:κJη lndexed Sequ e nιι a l ι r, οργανωση Re laι ι ν e ι ~ληση 

υnοnρογρι:ψματος ι sor1/merge ι nι ν α~ες ι report "'ηter ιdeclaratiνes 
ι c haracιβ ha ndlιn g ι λuuενες ωι άλυπ;ς οο~ησεις 1600 ΔΡΧ. 

COBOLI ΚQΠΑΣ Ι . ΜΑΡΙΝΑΚΗΣ 

ΝΕΣτΟΡΑΣ Χ. ΙQΑΝΝ ΙΔΗΣ 

Βασικές αρχές Δομημένου Προγραμματισμού 
top down ι modular programmιng ι structured programming 

Η Cobo/ παρουσιασμένη με τις αρχές του Δ.Π. 
OO μηrης γλ~ς Ιiden tifi cM ι on Enν"onmrn \. D~Ιa <σ ι Prc)<λ'd\Jfe 

D ι ν ι sιοns ι ΙΧJσ ι<ες εντολες • τικuηp ιt.>Qrl λ ιιμινων <JΟt< ηοεω• • σλες 
οι εντολές της ANS I Cobol Χ 1974 1500 ΔΡΧ. 

ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΑΡΧΕΙΩΝ ΚΩΗΑΣ Ι. ΜΑΡΙΝΑΚΗΣ 

Α . Κ . ΤΑΣΟnΟΥΛΟΣ 

Δομtς όεδο~Ενwν ι Μ εα: αποθηκευcr.ς Οεόομε ·•ω' ι Δομες opγa•U!Cf]ς 

aρχε l(,)ν ιΕnιλα\'11 

r-------------------------------------1 
I θέλω νQ ~~~~~~~~~~Ρn~Γ~Ε~'~'''"-~ πaΡJ•άτω I 
I fui."<' στo"'"'"""NT<'<XJ"•"'"' ' I 
1 ο ~,'ΌΜΑΠΓ1Ω~'ΥΜο 1 

! ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ I 
J ΑΡΙΘ . ΑΝτtlΎnΙΙΝ i 
I Ι ! ~~:~~:ι'Ί::·:.::;::χ, ,::: ~:::~ == ! 
! ~~;::[~ :~:Χ~ι

1

:~s~ ~;~;Μ;;;:~τκι ι:~:~ .. === I 
J o Το β ιβλίο να σταλούν ..ε ανηιωrQβολη ΣΥΝΟΛΟΝ ____ ΔΡΧ. J 
Jo Στελνωrοχuδρομ ι <ή επιr(l'{il aξιος I 
I ΔΙΧΙΧμ\>1\' 1 
l στa ΤεχνΙΙ(όΒΙβ)Jοnωl.εiο-ΕκδiισειςΑ.ΠΑΠΑΣQΤΗΡΙΟΥ, ΣτοοΡ'Κ1pa23.Αθή'ο'Q J 

t~~::.~"'-.:.:0~~2~-~~~--~-----------------~ 
Βιβλία για computers! 
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'lΌ τ ι-:λι~tιταiο 

Aιηst. r.:.ιd, ο φορητός 

υπολογιστής της μ~ τον 

κ<υδικό PPC (Portnι_blc 

Pcrs9na l Coιnputcr) ~ 

μετά α·πό αρκττi:ς 

αλλπ.γ f:;ς έφτασε 

ι:; πι_τi-:λους στη ν τελι-κή 

του i.; κδοση. Ο 

αvταποιιςριτή ς μας στο 

Λovδivo. i~χοvτας στα 

χέρια: του έ να από 

πρώτα μηχανl)ματα. 

θα: ιιςυκλοφορi]σουv 

cτύντομα , σας 

πι':ριγρ(i.φ F. ι τις 

εvτυπώcτι_: ι. ς του. 

Τσu Βασίλη Κωvοταvτίvσu 
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AMSΊRAD PPC ~11-Μ~ 
ΕΝΑΣ MEfAAOL 

ΦΟΡΗrοΣ 
ΥΠΟΛΟΠΣΠΙΣ 
~~~εικ:~ ~~ο~οαδι:~~~t~ε~ H
Amstrad κατάφερε να πε-

τον PPC μεοο στον Ιανοuα

ριο, όπως είχε προαναγ

γείλει Το μηχάνημα αυτό έχει κινήσει και 
πόλι το γενικό ενδιαφέρον, όπως κα ι κά

θε άλλο προίόν της Amstrad 

Για άλλη μια φοpά , ο Alan Sugar προ
σπαθε ί να δημιουργήσει μια κα ινούργια 

αγορά , έχοντας εξαντλήσε ι όλες τις άλ

λες . Η ογοpά των φορητών είναι πολύ 

μικρή σήμερο (αποτελεί περίπου το 3% 
της συνολική αγοράς των προσωπικών υ

πολογιστών) κα ι καλύπτετα ι οπό εταιρίες 

όπως η TOSHIBA, η TANDY και όλλες . 



!την ίδια αγορά έχουμε και μηχανή μα

-α οπως το Ζ88 του Cliνe Sinclai r, αλλά, 
3υσrυχώς . λόγω των ειδικών ολοκληρωμέ· 

.ων χαμηλής κατανάλωσης που απαιτού 

ιται, οι τιμές για ένα φορητό μηχάνημα 

-ου προσφέρε ι συμβατότητα με το ΙΒΜ 

PC είναι πάρα πολύ υψηλές . 

Η Amstrad με τον PPC προσπαθε ί να 

-ροσφέρε ι σε πολίι χαμηλή τιμή ένα ολο: 

<ληρωμένο μηχάVη;.ισ, που είναι εφοδια

σμένο ακόμη και με modem (κάτι πο υ οι 

υπόλοιπο ι κατασκευαστές διαθέτουν σαν 

nροαιpεηκη επεκτοση, με τη σχεηκη 

φυσικό επιβάρυvση) . Αυτό προσπαθεί vα 

το πετύχε ι χρησιμοποιώντας συμβατική 

·εχvολογία, τηv οποίο μπορεί να αγορά

σει πολύ φτηνό. Αλλά, για να δούμε αv ο 

opc πετυχαίvει το σκοπό του ή όχι. θα 

,ρέπε ι vα τον εξετάσουμε πιο προοεκτι 

ι<ό. 

ΕΞΩΤΕΡ1ΚΗ 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Ο ?PC είναι τεράστιος σε διαστάσεις, 
av συγκριθεί με άλλους φορητούς. Το 
περίβλημά του είvοι σχεδόv τετράγωvο 

(όταν ε ίναι ανοικτό) και σίγου ρα χρειάζε

τα ι ορκετο χωρο γιο να μπορεσει να στη

ριχτεί οωστά. Οι διαστάσεις του είνοιSΟΟ 

mm χ 400 mm χ 100 mm. Αυτές είναι οι 
διοοτόοεις του ΡΡCονοικτοίι και συμπε

ριλαμβάνουν το ... χερούλι. το οποίο η 

Amstrad αφαιρεί στους υπολογιστές 

τος 

Τ ο χερούλι είvαι στα δεξιά του μηχανή

ματος και ΔΕΝ διπλώνει ούτε «κρύβεται» 

μέσο στο μηχάνημα, όταν δεν το χρειά 

ζεστε. Είνα ι πάντα εκεί και εξέχε ι , χωρίς 

να υπάρχεΙ κανένας λόγος. Όπως και 

δεν υπάρχει κανένας λόγος για τη θέση 

στην οποία βρiσκεται. Αντίθετα. πιστεύ 

ουμε ότι βρίσκεται στη χειρότερη θέση 

που θα μπορούσε να ήταν. Με το μήκος 

που έχει το μηχάνημα, η πιο λογική θέση 

για το χερούλι είναι στη μέση του, γιατί 

αλλιώς θα πρέπει να το «οέρνετε» στο 

πάτωμα (μ ισό μέτρο είναι αυτό). Πάντως, 

η Amstrad φαίνεται να άλλαξε γνώμη , και 

τώρα προσφέρει μια cΗσαντα» για τη με 

ταφορά του PPC_ Με την εμφάνιση της 
τσάντας. έβγαλε από το διαφημιστικό της 

φυλλάδια τη φωτογραφία που δείχνει κά

ποιον να κρατάει το μηχάvημο οποτο χε

ρούλι. 
Το πληκτρολόγιο διπλώνει πάνω στην 

κύριο μονάδα και συγκρατείται aπό δύο 
πλaοηκές εξοχές. Το aριστερό μέρος 

καλύπτεται οπό την οθόνη , ενώ στο δεξιά 

της υπάρχουν τα ρυθμιστικά του ήχου και 

του contrast. Δίπλα στα ρυθμ ιστικά υ

πάρχει μια σειρά οπό 4 LEOs. Το πρώτο 
από αυτά ανάβε ι όταν χρησιμοποιείται ε

ξωτερικό μόν ιτορ, το δύο επόμενο ανά

βουν όταν χρησιμοποιείται ένα οπό το 

drives και το τέταρτο, όταν το μηχάνημα 
είναι αναμμένο (!) 
Κάτω οπό το leds υπάρχει ένας διακό 

πτης ο οποίος αποκόπτει τις μπαταρίες, 

έτσι ώστε να μπορείτε να χρησιμοποιή

σετε μια εναλλοκηκή πηγή τροφοδοσίας . 

Πάνω οπό τα leds υπάρχει ένα μικρό 
καπάκι , το οποίο κρύβει μια υποδοχή μέ· 

σα στην οποίο φυλάγεται ένα καλώδιο 1,5 
μέτρου, για τη ούνδι::οη το υ PPC με την 
τηλεφωνική γραμμή . 

1-.ο ωραίο είναι άτι τα λαμπάκια και το 
καπάκι ΔΕΝ υ πήρχαν στο ορχικό μηχάνη

μα που είχε παρουσιάσει η Amstrad, ού
τε και στο aρχικό προσnέκτους (του ο

ποίου φωτογραφίες δημοσίευσαν «Κά· 

ποιοι)ι κάτω aπό τον τίτλο ''τΕSΓ) 

Στο δεξιά το υ μηχανή ματος και πάvω 

από το χερούλι βρίσκονται τα d riνes (ένα 
ή δύο, ανάλογα με το μοντέλο), το οποίο 

δέχονται δίσκους τωv 3.5" και τους φορ

μάρουν γιο χωρητ ι κότητα 720Κ. Αυτό βέ

βαιο ΔΕΝ εiνα ι το στάνταρντ των νέων 

ΙΒΜ PS/2, που προσφέρουν driνes με 
χωρητικότητα 1.44M egabytes, αλλά από 
την άλλη , όλοι ο ι κατασκευαστές που υ

ποστηρίζουν drίνes των 3.5" υποστη ρi

ζουν και τη χωρητικότητα των 720Κ. 

Στο πίσω μέρος του μηχανήματος, και 

καλυμμένες οπό ένα πλοσηκό περί βλ η 

μα, το οποίο τις κρύβει όταν δεν τις χρειά

ζεστε , υπάρχουν και θύρες επικοινωνίας . 

Ο PPC προσφέρε ι σειριακή (RS232C) 
και παράλληλη θύρα (CENTRON ICS), υ· 
ποδοχή γιο εξωτερ ικό moπitor, υποδοχή 

για το εξωτερικό τροφοδοτικά, υποδοχή 

για σύνδεση με τον ηλεκτρικό αναπτήρα 

ενός αυτοκινήτου , έιτοι ώοτε να το τρο

φοδοτείτε από τη μπαταρία του αυτοκινή • 
του. υποδοχή γιο το τροφοδοτικό του 

PC1640, κω δύο θύpεςγια ένα μελλοντι
κά «κουτί» επέκτασης. Η Amstrad μας 
είπε ότι το «κουτί» αυτό θα συνδέεται με 

ένα κο ινό διπλό conneclor. και στις δύο 
θίιρες επέκτασης. Ο βασικός λόγος χρη 

σιμοποίησης δύο θύρων αντί μιας ήταν 

καθαρό οικονιμικός . Τέλος, στο πiσω μέ

ρος υπάρχει και η υποδοχή γιο το τηλέ

. φωνο που αναφέρθηκε πιο πάνω. 

ΜΙΑ ΜΛΤΙΑ Ι"ΙΙ~ΟΣ ΊΆ 

ΜΕ:ΣΑ 

Μέσο στον PPC υ πάρχε ι μια πληθώρα 

οπό ολοκληρωμένο και πλακέτες, καθώς 
επίσης και πάρα ι1ολλό καλώδιο που συν

δέουν όλες αυτές τις πλακέτες 

Το πρώτο πράγμα που αντιλαμβάνεται 

κανείς όταν προσπαθεί να ανοίξει τον νέο 

Amst rad είναι ότι σίγουρο ο σχεδιαστής 
του δεν είχε στο μυαλό του το serνice 

Για αυτό, ον επιχειρήσετε να τον ανοίξε
τε ποτέ , θα πρέπει να είστε πολύ προσε

χτικοί. 

Το βασικά κύκλωμα του PPC ε ίναι το 

ίδιο με εκείνο του PC151 2, με τη μόνη 
διαφορά άτι η βασική πλακέτα (mother· 
board) έχει χωρισθεί στα δύο. Οι δύο αυ

τές πλακέτες στηρίζονται η μια nόνω 
στην άλλη, εvώ οπό πάνω τους υπάρχει η 

πλακέτα του modem 
Στην καρδιά του μηχανήματος υπάρχει 

ένας 8086, που δουλεύει στα 8MHz, ενώ 
οι χαρακτήρες δίνοντα ι από τηv ίδιο ROM 
που υπάρχει και στον PC151 2, οπότε η 
προσθήκη των ελληνικών χαρακτήρων 

δεν φαίνεται να παρουσιάζε ι καμιά δυ

σκολία. 

Η μόνη διαφορά οπό το κύκλωμα του 

PC1512 ε ίναι ο νέος coπtroller γιο την 

οθόνη του υγρού κρυστάλλου και φυσι

κά ... η παντελής έλλειψη υποδοχών, γ ιο 
κάρτες, αλλά γι · αuτές θα πρέπει να πε 

ριμενετε το «κουτι» επέκτασης . 

Συνολικό το μηχάνημα εντυπωσιάζε ι 

με τη χρήση τόσων συμβατικών ολοκλη

ρωμένων , κάτι που λείπει οπό το άλλο 

φορητά.Βέβαια, η χρησιμοποίηση συμβα

τικών ολοκληρωμένων έχει σον αποτέλε

σμα την πολύ χομηλη τιμή του νέου Am
strad, αλλά αυτός είνΟ! και ο λόγος που 
το μηχάνημα είναι τόσο μεγάλο και βαρύ . 

ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓ ΙΟ 

Το πληκτρολόγιο του PPC ακολουθεί 
το νέο πρότυπο της ΙΒΜ, το aποκαλού

μενο Eπh anced. Είνα ι ένα ωραίο μεγάλο 

πληκτρολόγιο με 101 πλήκτρα.!' αυτά 
συμπεριλαμβάνονται 12 προγραμματιζό 

μενα (function keys) , καθώς και ξεχωρι

στά πλήκτρο γιο την κίνηση του cυrsor 

Στη χρήση το πληκτρολόγιο δείχνει κα

τευθείαν την ποιότητα της κατασκευής ... 
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άγκuρος και το δύο drives τ_ω-,-v_3_1_/_2'_' -c--,-:-
Οι δύο δισκέτες που δivοvτοι με τοv PPC .. 

του. Αν ιιαι ε ίναι καλύτερο aπό αυτό των Ο PPC ΔΕΝ είναι εφοδ ιασμένος με κό-

ΡC1 5 12 ιιαι PC1640, δίνει σίγου ρο την η τέτοιο , γ ι· αυτό και η οθόνη του γίνετα ι 

αίσθηση ενός πολύ φτηνού πληιιτρολο- ενοχλητικά δυοονάγνωστη ον δεν υπόρ-

γiου . Πάντως, το πληκτρολόγιο είναι θέ - χει ο κατάλληλος φωτισμός. 

~~ν 0~~~ε~~: κέα~ ~~~ό κ~:~:~γ~=ε~~ Ενα ακόμα πρόβλημα με την οθόνη 
πρόβλημα. Αντiθετα μάλιστα. μπορώ να :~~;Ρ;λ:~~ ό;~~ο:~~~~~~~~~~ηνΑ~~ 
~~η~~~~~~~ ~~:~:να~~~:~. ~~;~ρ~~~~ μπορε ί να γίνε ι αρκετά ενοχλητικό, τη 
ρούσα να χρησιμοποιησω τα aριθμητικά ~:~γ~~λ~ά~~~:~:~~~ο a:~η:~~:~Υ_~τ~: 
~~~~~ρ:a Χ=~ων~οέ~~~υ:~::.ι~~~επ~~~ λοιπόν θέλε ι κανε ίς να χρησιμοποιήσει 
ρά που ήθελα να χρησιμοποιήσω τον ~~νa~:tν~τ~~όο~~~ιιλτ:,ο:ι~~ ~~~~:~~~~~ 
cu~~~~εροοματικά. το πληιιτρολόγιο του σκεται στο δεξ ί άκρο του μηχανtlμaτος . 
PPC είναι ικανοποιητικό και δεν στερεί ~~~~~ά:;~~~~~~ί:~~:~ί~~:ατνοα\~~~:~ 
~~~~άθ~~~ :~ ε~λκ::~~ς ;~~ ίσως έχετε ξει» θέση στην οθόνη. 

Η ΟΘΟΝΗ Ολόγοςγιaτονοπο iο η Αmstradέβα-
Η οθόνη του PPC είναι μια σχετικά μι- λε την οθόνη σε εκείνο το άκρο και όχι 

κρή οθόνη υγρού κρυστάλλου. Αν και μι - στη μέση δεν είναι και τόσο εμφανης 
κρή , όμως , είναι σχετικό ευaνόγνωστη , Επιπλέον, αυτή η οθόνη ε ίναι αστεία μι-
με την προϋπόθεση ότι υπάρχει καλός κρή (οι διαστάσε ις της ε ίνα ι 12.7 cm ύ-
φωτισμός εκεί που θα χρησιμοποιείτε ψος και 16.5 cm πλότος) για ένα μηχόνη-
τον PPC. γιατί η οθόνη του , σε αντίθεση μα με τις διαστάσε ις του PPC 
με των περισσότερων φορητών. δεν έχει Το καλό βέβαια είναι ότι μπορείτε να 

δικό της φωτισμό. ·οπως ίσως θα γνωρί- χρησιμοπο ιήσετε οποιαδήποτε άλλη οθό-

ζετε. οι οθόνες υγρού κρυστάλλου δοu· νη θέλετε, μ ιας και υπάρχε ι η κατάλληλη 

λεύοuν aπορροφώντας φως αντί ναεκπέ- υποδοχή στο πίσω μέρος το υ μηχανή μα-

μπουν, όπως ο ι συμβατι κές οθόνες . "Ε - τος. Ο PPC υποστηρίζει την παραλλαγή 
τσι. γ ιο να μπορέσετε να δείτε τι υπάρχει της CGA που υποστηρίζει και ο PC1512 
πάνω τους, πρέπει να τις «φωτίζετε» κο- (δηλαδή έχετε 16 χρώματα}. Αυτή η πο-
τόλληλο. Βέβαιο, με ένα φορητό υπολο- paλλαγή δεν είνα ι στάνταρντ και σχεδόν 

γι ατή ο κατάλληλος φωτισμός μπορεί να κανένα πρόγραμμα γιο συμβατούς (εκτός 

είναι πολύ βασικό πρόβλημα. Με αυτό το βέβαια από αυτό που έχουν γραφτε ί ε ιδι -

οκεπτικό,οιlάπωνεςκατασκεuοστέςφο - κά για τον Amsι rad ) δεν χρησιμοποιε ί 

ρητών. όπως η Tosh iba, έχουν σuμπερι - αυτό το χρώματα. Παρ ' όλα αυτά, ένα μό-

λόβει μια μονάδα φωτισμού, πίσω από την νιτορ που λειτουργεί με την κάρτα CGA 
οθόνη. (η ανάλυση της οθόνης είναι 60Qx2QO 
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σημε ία) δεν θο έχε ι κανένα πρόβλημα να 

συνεργαστεί με τον PPC 
Αν έχετε έναν Amstrad PC1640, τότε 

μπορε ίτε να χρησιμοπο ιησετε κα ι το 

τροφοδοτικό του σαν τροφοδοτικό του 

PPC. " Ομως, προσέξτε ποιό monίωr θα 

συνδέσετε, γιατ ί το PPC ΔΕΝ υποστηρ ί 
ζε ι τα γραφ ι κά τη ς HERCU LES (δηλαδή 
θα δουλεύει μόνο στο ΤΕΧΤ MODE), ού 

τε φυσικά την ανάλυση της EGA. 
Το monitor του PC1512 ΔΕΝ συνδέε

τα ι γιατί η Amsιrad δεν έχει εξοπλίσε ι 
τον PC 1512 με μια στόvτορτ εnαφη 

(co nnectσr). ενώ άλλαξε γνώμη όταν 
σχεδίασε το PC1640 και τον PPC. Μπο

ρε ίτε όμως να χρησιμοποιήσετε οποιοδη 

ποτε μόν ιτορ έχει τη στάνταρντ επαφη 

για συμβατά 

ΤΟ MODEM 
Το modem που περιέχεται μέσα στον 

PPC ε ί ναι αρκετά εντυπωσιακό . Προοφε

ρει όλες τις ταχύτητες που θα μπορου

οοτε να χρησιμοποιήσετε με τις υπόρ

χουοες τηλεφωνικές γραμμές (τουλάχι 

στον στην Αγγλία) . Ο ι ταχύτητες ου τες 

είναι 3001 300bρs full duplex (V21 
1200/ 1200bps fu ll duρlex (V22), 1200 
75 & 75/1200bps full d υp l ex (V23) κο 

2400/2400bps fυl l dup lex (V22 bus) 
Δυστυχώς στην αγορά δεν υπόρχε 

φτηνό ολοκληρωμένο που να μπορε ί νc. 

aποδώσει όλες αυτές τις ταχύτητες κα ι,.. 

Amstrad δεν ξόδεψε γιο να κατοσκεuc
σε ι το δικό της ολοκληρωμένο. ·ε τ σι. ε

χουμε στην ιιυριολεξ ίa ΔΥΟ κυκλώμα-.: 

πάνω στην ίδιο πλακέτα. Το ένα χρησιμο

πο ιε ί το γνωστό ΑΜΟ7910της Adνan ce:: 

M icrodeνices και παρέχει τα V21 και ν2::. 

ενώ το άλλο βασίζετα ι στο R24240S τrς 



Rockwe ll και παρέχε ι τα V22 και V22b is. 
Το δύο aυτά κυκλώματα ελέγχονται aπό 
εJαν μικροϋπολογιστή Η06301 της HI 
TACHI 

· Ολα δείχνουν να λειτουργούν χωρίς 
<ονένο πρόβλημα. αλλά το κακό με τη 

λυση των δύο κυκλωμάτων είνα ι ότι το 

modem γίνεται αρκετό πιο μεγάλο aπ · 

ό. τι θα έπρεπε. Ακόμα, λόγω του μεγάλου 
α ριθμού ολοκληρωμένων καταναλώνετοι 

σημαντική ισχύ aπό τις καημένες τις 

unατορ i ες. Βέβαια , θα πε ίτε ότ ι όταν θα 

χρησιμοποιείτε το modem θα μπορείτε 
να έχετε συνδεδεμένο το τροφοδοτικό . 

Μπορεί, αλλά ποτέ δεν ξέρει κανείς τι 

γίνεται και , εκτός των άλλων, γι· αυτό 

όλες οι εταιρίες φορητών χρησιμοποιούν 

χαμηλής κατανάλωσης ολοκληρωμένο. 

· Αλλa χοροκτηριστικό του modem εί
ναι ότι παρέχει πλήρη συμβατότητα με το 

σετ εντολών ΑΤ της Hayes και συμπερι
λαμβάνε ι μεγάφωνο. με δυνατότητα ε

λέγχου από το sofίwa r e, γ ι α την παρακο

λούθηση της γραμμής μέχρι ή και κατά τη 

διάρκεια της επικοινωνίας 

Το modem ελέγχεται από το πρό

γραμμα ΜΙΑΑΟΑ 11, της Softc loπe. Το 

ΜΙΑΑΟΑ 11 είνα ι ένα πρόγραμμα συμβα

τό με το CAOSST ALK, δηλαδή περιλαμ
βάνει όλες τις εντολές και το μενοίι του 

πακέτου aυτοίι . Έτσι μπορείτε να χρησι 

μοποιήσετε οποιονδήποτε από τους φα

κέλους του CAOSSTALK που τυχόν έ
χετε. Για παράδειγμα, μπορείτε να χρησι

μοποιήσετε το ευ ρετήριο με τα τηλέφω
να ή τους φακέλους με τις εντολές σύν

δεσης. Το MIAROR 11 όμως δεν είναι 
απλά ένα πρόγραμμα συμβατό με το 

CROSSTALK. Παρέχει πρaοaμοίωση ε
νός μεγάλου aριθμού τερματικών . Συ
γκεκριμένα, μπορε ίτε να επιλέξετε με 

ταξύ των Adds Viewpoint , OEC 
VT1 00/ 52, ΙΒΜ 3101, Teleν ideo 

910/920, Texas lnstruments 940, ADM-
3A, ANSI και DATA Genera l 0 210. Η 
προσομοίωση είναι παραπάνω σπα ικανο
ποιητική και δεν μας παρουσίασε κανένα 

πρόβλημα σε κανένα από τα τρία είδη 

τερματικών που χρησιμοποιήσαμε (ΙΒΜ 

3101, OEC ντ100, και ANSI) . 
Ακόμα, η αγγλική έκδοση του PPC640 

θα παρέχει τη δυνατότητα λήψης του συ
στήματος PRESTEL, το οποίο μέχρι πριν 
από λίγο καιρό υποστήριζε μόνο την τσχίι

τητο των 1200175bps. Γιο όσους θυμού-

AMSTRAD 

ν τοι, το BBC model 7 υποστηρίζει τα 
γραφικά του mode 7. Δηλαδή 20γρομμές 
των 40 στηλών και περιορισμένους γρα
φικούς χαρακτήρες . Τ ο ον το ευρωπσίκά 

μοντέλο θα υποστηρίζουν το PRESTEL 
ή όχι. είνα ι οκά μη άγνωστο , αν και το πρώ

το είναι πολύ πιθανό. Το αμερικάνικο ό

μως δεν θα το υποστηρ ί ζει. 

Το M!RROR I! υποστηρίζει ακόμα το 
εξής πρωτόκολλα επικοινωνίας: Cros
sta lk, Kermit, XMODEM (single and 
mult ilile ι ranfer), Hayes (όπως χρησι
μοποιείται στο Smartcam 11 της Hayes) 
και YMO DEM 

' Ενο οπό τα άλλα ενδιαφέροντα ση
μεία του MIRROA 11 είναι η ικανότητά 
του να δουλεύει σαν δευτερεύον πρό

γραμμα (background mode) . Δηλαδή 
μπορεί να τηλεφωνε ί και να προσπαθεί να 

επικοινωνήσει ή να περιμένει μιο κλήση, 
ενώ εσείς κάνετε κάτι άλλο . Αυτό είναι 
πάρα πολύ χρήσιμο, όταν προσπαθείτε να 

επικοινωνήσετε με μια τράπεζα πληρο

φοριών ή με έναν άλλο υπολογιστή κα ι οι 

γραμμές είναι κατε ιλημμένες . Με προ

γράμματα όπως το PROCOMM και το 
CROSSTALK δεν θα μπορείτε να κάνε
τε τίποτα άλλο εκτός από το να κοιτάζετε 

την οθόνη πε ριμένοντας το modem να 
πετύχει ελε ύθερη γραμμή. Με το MIR
ROR 11 όμως μπορείτε να κάνετε κάη 
άλλο , ενώ το modem καλεί καιξανακαλεί 
το νουμερο 

Ακόμη, το MIRROR 11 περιλαμβάνει 

μια μικρή γλώσσα προγραμματισμού γ ια 

νο μπορειτε να γράψετε προγράμματα 

σύνδεσης, δηλαδή προγράμματα που να 

λένε στο μηχάνημά σος πώς να συνδεθεί 

και τι να κάνει με ένα άλλο μηχάνημα . Τ ο 
MIRROR 11 περιλομβάνειεπ ίοης ένα μη

χανισμό για την aυτόματη δημιουργία 

φακέλων σύνδεσης . Αυτός ο μηχανισμός 

καταγράφει το βήματα που κάνετε κατά 
τη διάρκε ια σύνδεσης με ένα άλλο μηχά· 
νημο και μετά παράγει το κατάλληλο πρό
γραμμα 

Τέλος, το MIRROR \I έχε ι έναν πλήρη 

edi tor για να γράφετε τα μηνύματά σος. 
Ο editor αυτός χρησιμοποιεί αρκετές α
πό τις εντολές του WordStar . Άρα λοι

πόν, αν μπορείτε να θυμηθείτε ότι < CON
TROL> ΚΟ σημαίνει EXIT+SAVE, τότε 
δεν θα έχετε κανένα πρόβλημα 

Γενικά το MIRROR 11 ε1νσι ένα από τα 
καλύτερα προγράμματα στο είδος του και 

μπορούμε να πούμε ότι ήταν μ ια πολύ 

καλή εκλογή της AMSTRAD 
Το ΜΙΑΑΟΑ 11, μαζί με την προσομοί

ωση γιο το PAESTEL, θα διατίθεται και 
ξεχωριστά από τη SOHCLONEoε δισκέ
τες των 5.25" και 3.5". στην τιμή των 69 
λιρών (1 6500 δρχ.). Α κάμα, το κύκλωμα 

του modem μαζ ί με το MΙRROR 11 θα 
προσφέρονται από την Amstrad για όλα 
το συμβατό PCs (δυστυχώς είναι κάρτα 
και έτσι δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί 

από άλλο μηχανήματα). Το modem φέρε ι 

το όνομα MC2400 και θα κοστίζει 230 
λίρες (55000 δρχ.), συμπεριλαμβανομέ 
νου και του αγγλικού ΦΠΑ 

ΤΟ S0 17TWARE 
Ο PPC θα πουλιέται μαζί με το λει

τουργικό MS-OOS 3.3. που είναι η πιο 
πρόοφστη έκδοση του δημοφιλούς λει

τουργ ικpύ. Ακόμα. στις δύο δισκέτες των 

3.5" που συνοδεύουν το μηχάνημα μπο 

ρείτε να βρείτε το MIAAOR 11 - το οποίο 
αναφέραμε παραπάνω - και το PPC Or
ganizer, ένα πακέτο παρόμοιο με το 

γνωστό Sidekick της Borland 
Το PPC Organizer είναι ένα μικρό πρό

γραμμα που μπορε ί να παραμένει στη μνή

μη (memory resident) ενώ εσείς τρέχε 
τε κάποιο άλλο πρόγραμμα. Όταν όμως 
αποφασίσετε να το καλέσετε , τoOrgan i· 
zer μπορεί να σας προσφέρε ι ένα μικρό 

επεξεργαστή κειμένων (μην φανταστείτε 

τίποτα το ιδ ι αίτερο, ο επεξεργαστής μο ιά
ζει με εκείνον του Sidekίck), έν'α μικρό 

ευρετήριο τηλεφώνων το οποίο, ον έχετε 

κάποια PPC με modem, σος επιτρέπει να 
καλέσετε και νούμερο αυτόματο (όπως 

και το Sidekick). ένα μικρό ημερολόγιο 

και, φυσικά, το απaροίτητο ca lcula lor 
(κομπιουτεράκι) 
Με λίγα λόγια. το PPC Organίzer είναι 

ένα χρήσιμο πακέτο. αλλά δεν κάνει τίπο 

τα παραπάνω οπό ό,τι το Sidekick και, 

σίγουρο, δεν είναι πόλος έλξης για τους 

αγοραστές του μηχανήματος. Το PPC 
Organizer δεν είχε ανακοινωθεί όταν η 
Amstrad έδειξε το PPC στους δημοσιο 

γράφους , πριν οπό δίιο μήνες, αλλά πα
ρουσιάστηκε για πρώτη φορά στο PCW 
Show. Γι· αυτό οι οδηγίες χρήσης του 

δεν περιλομβάνοντοι στο ογκώδες εγ

χειρίδιο του PPC. 
Πάντως, θα προτιμούσα να έβλεπα μια 

Bas ic ή, τέλος πάντων,ένα καθώς πρέπει .... 

ΡιΧΕL49 



... ι<αι τσ manuaf του 

επεξεργαστή κε ιμένων μαζί με το μηχά

νημα. Γιατί, ας μην γελιόμαστε. η κύρια 

λεtτουργiα των φορητών είναι η επεξερ

γασ ία κειμένων. Τι να γίνει όμως. δεν 

μπορούμε να το έχουμε όλα δικά μας. 

ΤΑ ΕΓΧΕ ΙΙ>ΙΛ Ι Α. 

Ο PPC συνοδεύεται aπό δύο εγχεφί 

διο. Τ ο ένα ακολουθεί το μέγεθος κα ι το 

στυλ όλων των εγχειριδίων της Amstrad , 
είναι δηλαδή τεράστιο και προσπαθεί να 

ουμπεριλcΊβει τα πάντα; οπό το πώς λει

τουργεί το μηχάνημα μέχρι το OOS 3.3. 
και το MIRAOA 11. Αν βέβαια ξεπεράσετε 
το σοκ του μεγέθους, θα βρείτε ότι το 

εγχεφίδιο είνα ι αρκετά καλογραμμένο . ό

πως και τα υπόλοιπα εγχειρίδια της Am 
strad 
Το δεύτερο εγχειρίδιο που συνόδευε 

το μηχάνημα που μας διάθεσε η Amstrad 
ήταν ένα μικρό και προχειρογραμμένο 

φυλλάδιο, που θυμίζει ανατυπωμένο ταϊ

βανέζ ικο εγχειρίδ ια. Το φυλλάδιο αυτό 

περ ιέγραφε τη χρήση του PPC Organi
zer. Από τη μορφή του εγχειριδiου·aυ
τού. είναι φανερό ότι το Organίzer ήταν 
μtο λύση της τελε υταίας στιγμής, αλλά 
ούτως ή άλλως το πρόγραμμα είναι πολύ 

εύκολο στη χρήση του. 

· Οπως είπαμε και π ιο πάνω, ο PPC δεν 
είναι και πολύ φορητός ούτε τόσο ελα

φρύς όσο θα έπρεπε. Αυτό φαίνετα ι ότι 

το κατάλαβε και η Amstrad (ίσως ο 

Sυgar προσπάθησε να " τον σηκώσει και 
και τον πάρει στην Αμερική) και μέσα 

PIXELSO 

στην τψή συμπεριέλαβε κα ι ... μια κρεμα

στή «τσάντα» για τη μεταφορά του . Η 

ιcτσάντα». ή καλύτερο το σακίδιο (γιατί για 

σακίδιο πρόκε ιτα ι), έχει μήκος πάνω από 

μισό μέτρο(!) και φοριέται στον ώμο . Μέ

σα στο σακίδιο υπάρχει χώρος γιο τον 

PPC, τις δισκέτες του, το τροφοδοτικό 
του , και ταεγχεφ ίδιά του. Βέ βαιο , όταν τα 

βάλετε όλα αυτά μέσο στο σακίδιο, το 

βάρος του πλησιάζει το 1 Ο (δέκα) κιλά και 
θα οας βγcΊλει πολύ γρήγορο τον ώμο. 

Αλλά το σακίδιο αυτό είναι πολύ πιο καλή 
λύση από το νο κουβαλάτε το PPC στα 
χέρια (δεν θα έχετε αρκετά χέρια γω να 

τα κρατάτε όλο αυτό, εξάλλου). Από την 

άλλη . ο PPC ΔΕΝ χωράε ι με κανένα Θεό 

μέσο σε ένα κανονικό επαγγελματικό βα

λιτσάκι 

Τ ο σακίδιο είναι χρωματισμένο στο νέα 

•υπέροχα» χρώματα της Amsιrad , δηλα

δή είναι γκρι και έχει το λογότυπο της 

εταιρ ίας τυπωμένο σε βυσσινί χρώμα. 

ΤΑ ΤΙ'"ΟΦΟΔΟΤΙΚΑ 

Ο PPC έχει τη δυνατότητα να τροφο
δοτηθεί οπό πέντε πηγές: από μnοτορiες. 

από τον αναπτήρα αυτοκινήτου. οπό το 

εξωτερικό τροφοδοτικό , οπό το τροφο

δοηκό του μόνιτορ ενός PC1640 (και το 
μόνιτορς του PC1512 μπορούν να τρο
φοδοτή σουν το PPC. αλλά δεν μπορούν 
να συνδεθούν σε αυτόν, μιας κα ι δεν έ
χουν τη συμ~ατική σύνδεση των μόνι
τορς για ΙΒΜ) και τέλος , οπό το τροφοδο

τικό του «κουηού» επέκτασης . 

Αν αποφασίσετε νσ χρησιμοποιήσετε 

ετοιμάσει τηv ειδική τσάvτa γιa τη 

μετaφορό του Ρr:'~--

τις μπαταρίες, τότε θα χρειαστείτε δέ κα 

μπαταρίες μεσαίου μεγέθους . Αν χρησι

μοποιήσετε μπαταρίες Dυracell, η Am
sιrad υποστηρίζει ότι μπορεί και να έχετε 

μέχρι 8 ώρες συνεχούς λειτουργίας. Το 
μηχανημο που χρησιμοποιησαμε !(ατά
φε ρε να στραγγίξε ι τις Dυracell σε 4.5 
ώρες. Αυτό βέβοω οφείλετα ι στη χρήση 

των driνes και του modem. αλλά ποιός 
είπε ότι αυτά δεν θα έπρεπε να τα χρησι

μοποιούμε : nάντως η Amslrad. γιο να 
είναι σίγουρη με τους πελάτες της, έχε ι 

προσθέσει μια υποσημείωση στο διοφη

μισηκό της (η οποίο δεν υπήρχε στο ορ

χικό διαφημ ι στικό), που προε ιδοπο ιεί ότι 

η διάρκεω των μπαταρ ιών μπορεί να ε ίνα ι 
μικρότερη . ον κάνετε μεγάλη χρήση των 

drίνes . " Αρο η Amstrad σος έχει προε ι 

δοποιήσει 

τ ο ωραίο όμως είναι ότι μισή ώρα πριν 

τελειώσουν οι μπαταρίες (στην περίπτω

σή μας σε 4 ώρες) , ο PPC βάζει σε λει
τουργία ένα χαριτωμένο βομ βητή . Αυτός 

σος προειδοποιεί και στην περίπτωση 

που θα κλείσετε το ιωπάκ ι χωρίς να κλε ί 

σετε τη μπαταρ ία. ·οταν οι μπαταρίες 

φτάνουν στο τέλος της ζωής τους, κάθε 
φορά που χρησιμοποιείτε ένα driνe ακού
γεται ένας διαπεραστικός ήχος, που μετc 

από λίγο σας κάνε ι να θέλετε να πετάξε 

τε το μηχάνημα οπό το παράθυρο (ον βέ

βαιο δεν σος το έχουν πετάξει ήδη όοc 
βρίσκονται γύρω σος). "Ηθελο να ήξε ρc 

γιατί η Amstrad δεν τοποθέτησε ένα δια 

κόπτη γι · αυτό το βομβητή ή,ακόμοκαλύ· 

τερα, γιατί δεν έβαλε μια ένδειξη στη . 



οθόνη ή ένα LED που να υποδηλώνει ότι 
οι μπαταρίες έχουν πέσει. Αυτός ο βομ

Βητής ε ίνα ι κάτι παραπάνω από εκνευρι

στ ικος 

Αν βέβαια δεν θέλετε να χρησιμοποιή

σετε τις μπαταρίες. τότε δεν υπάρχε ι κα

νένα πρόβλημα, αν κα ι a · αυτή την περί

πτωση το μηχάνημα παύει να θεωρείται 

Ι a ptop . Τέλος , θα συνιστούσαμε, σε ό

σους θέλουν να χρησιμοποιήσουν το μη

χάνημα σαν laptop, αφού λύσουν το πρό-
3λημα rου χώρου (πού δηλαδή θα ακου

- -ού ν αυτό το τεράστιο μηχάνημα), να 

~σοδωστούν με επαναφορτιζόμενες 

_ """'ατα ρ iες και ένα εποναφορτιστή. Με 

-ν ταχύτητα που καταναλίσκει δέκα 

_ ϊαταρ ίες ο Amstrad. σε ένα εξάμηνο θα 
εχετε πληρώσει πολύ παραπάνω από την 

-:ξίa του σε μπαταρίες . Δυστυχώς όμως 

3εν υπάρχει χώρος (τι να πρωτοχωρέσε ι) 

γιο έ ναν τέτοιο φορτιστή στο σακίδιο. 

Ο ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Ο επεξεργαστής του PPC640 φαίνεται 
ότι ε ίναι ένα απο τα μυστηρ10 της αγοράς. 

Ολοι λένε πως ξέρουν τι περιέχεται 

στον Amstrad, αλλά κανένας δε φαίνεται 
ιο έχε ι δίκιο . Φυσικ6 , αυτή η ιστορία έχει 

· ι ς ρ ίζες της στην Amstrad, η οποία φαί
ιεται να μην ειχε ου τε καιαυτη αποφοσι

σε ι τ ι θα βάλει μέσα στο μηχάνημα και 

έτσ ι , τα διάφορα προτότυπα πο υ έστειλε 

στα περ ιοδικά γ ιο τεστ, περιέχουν διαφο

ρετικούς επεξεργαστές . 

Αλλ6 ας δούμε πώς έχει η ιστορία. Ό

ταv η Amstrad ανακοίνωσε το μηχάνημα, 
έ λεγε άτο δελτίο τύπου ότι θα βασίζεται 
στον 8086. Λίγο αργότερα, όταν η Toshi 
ba έστε ιλε το γνωστό γρ6μμαστους dea
lers της, κατηγορώντας τον PPC και εκ 

θε ιάζοντας το Τ1000 , μεταξU όλλωνανέ

φερε ότι το PPC μειονεκτεί επε ιδή περιέ 

χε ι τον 8086. ο οποίος είναι θανατηφό
ρος για έναν φορητό που στηρίζεται στις 

μπαταρίες γ ια τροφοδοσία. Η Amstrad 
βέβαιο δεν άργησε να απαντήσει και σε 

αυτή την κατηγορία, λέγοντας ότι το μη 

χάνημα περ ιέχει τον 80C86, που είναι η 
CMOS έκδοση του 8086. Η έκδοση αυτή 
ε ίνα ι ιδανική για φορητούς , λόγω μικρής 

κατανάλωσης σε ισχύ . Σε αυτό το σημείο , 

οι περισσοτερο ι πίστευαν ότι το μηχανη

μα πράγματι έχει τον 80C86, αλλά τότε το 
περιοδικό Persona l Compυter World 
του Ιανουαρίου έγραψε ότι το μηχάνημα 

περιεχει τον V30 της NEC. Ο επεξερ
γαστής αυτός είναι απόλυτα συμβατός 

με τον 8086. αλλά λόγω καλύτερης σχε
δίασης του μικροπρογράμματός του έχει 

τη δυνατότητα να εκτελεί ορισμένες ε

ντολές αρκετά πιο γρήγορα. Όμως, το 

PC Week, μέσα σε μ ια εβδομάδα. βγήκε 

για να διαψεύσε ι το PCW, λέγοντας ότι 

το προτότυπο που χρησιμοπο ιήθηκε για 

το τεστ ήταν δοκιμαστικό και ότι τα κανο

νικά μοντέλα του PPC θα περιέχουν τον 
80C86. Το ωραiο όμως είναι ότι τα απο

τελέσματα των benchmarks που δημο
σιεύει το PC Week ε ίνα ι τα ίδια με εκείνο 

του PCW. ενώ ο V30 είνα ι αισθητό πιο 

γρήγορος από τον 80C86 
Ποιά λο ιπόν είναι η αλήθεια; Η Am

strad πάντως, όταν παρουσίασε το μηχά

νημα για πρώτη φορά επίσημα (στο 

Wh ich? Comρυter Show), δήλωσε ότι 
το μηχάνημα περιέχει τον 8086 και αυτό 
είναι λογικό, μιας και το κύκλωμα που 

περιέχεται είναι το ίδιο με εκείνο του 

PC1512. Τα ίδια δηλώνει και στο δελτίο 
τύπου της 19ης Ιανουαρίου 1988. τέλος, 
τον 8086 ... βρήκαμε και εμείς μέσα στο 
μηχάνημα που δοκιμάσαμε για αυτό το 

τεστ. Τ ώρα, το αν σε ένα μήνα, όταν δη

λαδή το μηχάνημα θα είναι στα μαγαζιά. η 

Amstrad αποφασίσει να βάλει τον 80C86 
ή τον V30, είνα ι μ ι α άλλη ιστορία , αλλά 

προς το παρον το μηχάνημα έχει εναν 

8086 που λε ιτουργε ί στα 8MHz και έχει 
μια κατανάλωση ίση με 450 mA, κάτι το 
οποίο δεν κάνε ι καθόλου χαρούμενες ης 

μπαταρίες 

ΤΟ <<ΚΟΥΤΙ)) 

ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

Η Amstrad, αν και ακόμη δεν το έχει 
έτοιμο, ανακοίνωσε ότι θα υπάρξει ένα 

«κουτί» επέκτασης . Αυτό το «κουτί» θα 

συνδέεται κατευθείαν στις δύο υποδο

χές επέκτασης που υπαρχουν στο πίσω 

μέρος του μηχανήματος. Το «Κουτί» θα 

περιέχει ένα σκληρό δίσκο των 20Mega
bytes, 4 υποδοχές επέκτασης και, φυσι
κά . το δικό του τροφοδοτικό, το οπο ίο 

μπορεί να τροφοδοτήσει και τον PPC _ Το 
«κουτί» αυτό θα κατασκευάζεται για την 

Amstrad από έναν ανεξάρτητο κατα--

σκευαστη 

Η Amstrad δεν είχε ξεκάθαρη απάντη 

ση γιο το πότε θα εμφαν ιστεί και ποιός θα 

φτιάχνε ι αυτό το ((κουτί>> . Όμως, στο 

Wh ί ch Comp υter Show, σε μια γωνιά και 
χωρίς καμιά ενδεικτική επιγραφή, υπήρ

χε ένα ογκωδέστατο «Κουτί >>, το οπο ίο 
κάλυπτε ολόκληρο τον PPC ανοικτό. Α υ
τό ήταν συνδεδεμένο σε έναν PPC, αλλά, 
εκτός από ένα διακόπτη και το όνομα της 

"CUMANA" στο μπροστινό μέρος , δεν 

είχε καμιά άλλη ένδειξη. Το «Κουτί» αυ 

τό. το οποίο είναι δ ιαστάσεων περίπου 50 
cm χ 50 cm χ 25 cm, κυριολεκτικά καλύ
πτει το PPC και το αποτέλεσμα είνα ι ένα 
ακαλαίσθητο κράμα από μέταλλο (το κου

τί είναι μεταλλικό) και πλαστικό, που είναι 

πιο μεγάλο από το πιο ογκώδες PC που 
κυκλοφορεί στο εμπόριο. 

Ο εκπρόσωπος της Amstrad που δέ 

χτηκε να μας μ ιλήσει γι · αυτό το κουτί 

είπε ότι ε ίναι ένα πρωτότυπο το οποίο 

έφερε η CUMANA γ ια το -show. Το 
(< κουτί» δεν είναι έτοιμο, γι ' αυτό και δεν 

ήταν συνδεδεμένο με κανένα μόν ιτορ 

Πάντως, σύμφωνα με τον εκπρόσωπο στο 

περίπτερο, η Amstrad δεν έχει αποφασί
σει ακόμα για το η θα περιέχει το ((κο υτί» 

και, κατά πόσα π ιθανότητα , θα .. το μικρυ
νει. Να δούμε. 

Ο PPC ΣΊΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
Σε τηλεφωνική επικο ινων!α που είχαμε με την Amstrad Hellas, αντιπρόσωπο 
της Amstrad στην Ελλάδα, πληροφορηθήκαμε ότι: Ο PPC θα είναι διαθέσιμος 
στη χώρα μας από τα μέσα Φεβρουαρίου . Η τιμή για κάθε μοντέλο αναμένεται να 
είναι : Γ10 τον PPC 512 SO 169.000 δρχ. , για τον PPC 512 DO 189.000 δρχ., για 
τον PPC 640 SD 189.000 δρχ. και για τον PPC 640 DD 209.000 δρχ. Οι τιμές 

αυτές θα είναι τελικές τιμές λιαν ικής, θα συμπεριλαμβάνουν δηλαδή τον Φ.ΠΑ 

L_----------------------------~~ 
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ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΚΑΙ ΟΙ 

Ο PPC θα κυκλοφορήσει σε τέσσερα 
μοντέλα: 

PPC 512S 459 λίρες (11 0.000 δρχ.) 
(512Κ RAM , ένα driνe των 3.5" κω 720Κ 
χωρητ.) 

PPC512D 574 λίρες (138.000 δρχ.) 
(512Κ RAM, με δύο driνes των 3.5" 
720Κ χωρητ.) 

PPC 640S 574 
(640Κ RAM , modem, 
και 720Κ χωρητ.) 

PPC 6400 689 λίρες (165.000 δρχ.) 
(640Κ RAM. modem, δύο drίνes των 3.5" 
κω 720Κ χωρητ . ) 

Ο λες οι παραπάνω τιμές συμπεριλαμ

βάνουν τον αγγλΙκό ΦΠΑ (15%), ενώ οι 
ελληνικές τιμές είναι υπολογισμένες κα

τΟ προσέγγιση, με τη λίρα σε τιμή 240 
δρχ. Όπως παρατηρείτε και εσείς. το 

PPC640S και το PPC5120 έχουν την ί
δω τιμή, αλλά λόγω της τιμής των mo
dems αυτή τη στιγμή το PPC640S έχεΙ 
ένα αναμφίβολο πλεονέκτημα 

Οσοι από σας σκέφτεστε την αγορά 

ενός PPC512, θα πρέπε ι να θυμάστε ότ ι 

ΔΕΝ μπορείτε κατόπ ι ν να πρααθέσετε το 

modem του PPC640, παρά μόνο αν αγο
ρ6σετε την ξεχωριστή κάρτα (MC2400), 

αλλά θα πρέπει να έχετε αγοράσει και το 

«κουτι» επεκτασης 

Ο λες αυτές οι τιμές είναι πολύ καλές, 

αλλ6 το ότι τις είχε ανακοινώσει η Am 
strad εδώ ι<αιδύο μήνες. χωρίς να έχε ι το 

μηχάνημα, έδωσε την ευκαιρία στους α

νταγωνιστές της να ετοιμαστούν . Η πιο 

εντυπωσωκη κtνηση εινα ι η προσφορα α

πό την αλυσίδα καταστημάτων DIXON'S 
του γνωστού IBM PC Conνertib l e, του 

γνωστού δηλαδή laptop της Γαλάζιας 

Κυρίας. Η προσφορά αυτή περιλαμβάνει ένα 

Conνertible με δύο driνes των 720Κ 

(3.5"), 512Κ RAM μαζί με το λειτουργικό 
MS-DOS 3 .3 και με ένα μ ικρό επεξεργα

στή κειμένων, ένα ημερολόγιο, ένα πρό 

γραμμα ευρετήριο υ τηλεφώνων και (φυ 

σικό) το ca lculator. Όλα αυτ6 μπορείτε 
να τα αγοράσετε με 574 λίρες . ·οσο δη

λαδή το 5120 ή το 6408. Άρα λοιπόν, για 
πρώτη φορά έχουμε την IBM να ουναγω 

νίζεται την Amstrad στις τιμές 

ΣΥΜΓΙΙ•:Ι-.ΑΣΜΑΊΆ 

Αν λοιπόν πούμε ότι ο νέος Amstrad 
είναι ένας ακόμα συμβατός, έχουμε να 

κανουμε με ενα μηχανημα που προσφε

ρε ι ένα πολύ καλό πληκτρολόγ ι ο, ένα α

ξιοθαύμαστο modem και όλα τα απαραί

τητα χαρακτηριστικά, όπως 640Κ (512Κ 

στην περίπτωση του PPC512) και ένα γρή-

Επεξεργαστής: 

RAM: 

Τεχνικές προδιαγραφές 

NEC V30, συμβατός με τον 8086, 8MHz 

5 12Κ ή 640Κ, 64Κ μνήμη νideo 

ROM: 
Περιφερειακή μνήμη: 

Οθόνη: 

Πληκτρολόγιο: 
Επέκταση: 
Modem: 

Μέγεθος: 
Βάρdς: 
1/0: 

Προγράμματα: 

32Κ. 

· Ενα ή δύο floppies 3 1/2" των 720Κ. Προαιρεηκά εξωτε
ρικός δίσκος 20ΜΒ. 

Ενσωματωμένη οθόνη LCD, διακριτότητας 640χ200 με ε
ξομοίωση της CGA με κλίμακα του γκρι. Δυνατότητα χρή
σης εξωτερικού monitor CGA. 

102 πλήκτρων τύπου IBM eπhanced. 

Μέχρι 4 κάρτες IBM Α Τ σε εξωτερικη μονάδα. 
Hayes compatible, 300/300, 1200Π5 1200/1200, 
2400/2400, auto-answer, aυto-dial. Καλύπτει τα αμερικανι-

κά και ευρωπαικά προτυπα. 
45cmx23cmx10cm. 

περiπου 5,5 κιλά. 
Μiα σειριακή 25 ακiδων, μια παράλληλη 25 ακiδων, μία υπο

δοχή νίdeο ΙΒΜ, δύο υποδοχές επέκτασης του bυs. 
Mirror IJ της Soltklone για επικοινωνίες, Α La Carte της 
Clasma 

Λε ιτουργικό ούστημα: MS-DOS 3.3. 
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γορο επεξεργαστή, σε μια εκπληκτική τι

μή. Αν μάλιστα σκεφτούμε ότι τα mo
dems που προσφέρουν όλες τις ταχύτη
τες που προσφέρει το modem του PPC 
κοστίζουν πόνω από 450 λίρες, τότε ο 
PPC γίνεται κάη παραπάνω από καλή α 

γορα 

Βέβαια, αν κρίνουμε τον υπολογιστή 

σον απλό συμβατό. έχει το μειονέκτημα 

της μικρής οθόνης. η οποία. αν δεν έχετε 

το σωστό φωτισμό. είναι δυσανάγνωστη 

Ακόμα , ο PPC δεν έχει θύρες επέκτασης 
και το πληκτρολόγιό του δεν aποκολλά

ται από την κεντρική μονάδα, κάνοντας 

τη χρήση του πολύ δύσκολη. Λόγω των 

διαστάσεών του, πρέπει να έχετε αρκετό 

χώρο ελεύθερο πάνω στο τραπέζι που 

τον χρησ ιμοπο ιε ι τε 

Αν τώρα δούμε τον PPC σαν φορητό , 

τότε τα πράγματα δεν είναι και τόσο ρόδι

να . Είνα ι τόσο μεγάλος και βαρύς που 

είναι πρακτικά αδύνατο να χρησιμοποιη

θεί μέσα στο τρένο ή στο αεροπλάνο. Από 

τηνόλλη , χρειάζεται τόσες μπαταρίες (λό

γω της χρήσης συμβατ ικής τεχνολογίας 

για να δουλέψει μακρ16 από μια πρίζα \, 
που το κόστος ειναι απαγορευτικο γιο 

φορητό υπολογιστή, ακόμα και αν έχετε 

το χώρο να τον ακουμπησετε 

Ε να ακόμα μειονέκτημα του μηχανή

ματος είναι ότι δεν προσφέρεται μαζί με 

ένα φορτιστή μπαταριών, ο οποίος θα επέ 

τρεπε τη χρήση του μηχανήματος χωρις 

την ανόγκη του τροφοδοηκού . Ακόμα , η 

οθόνη είναι πολύ μ ικρή , μιας κα ι το μηχά 

νημα καταλαμβάνει τόσο χώρο και, επ ι 

πλέον, δεν φωτίζεται εσωτερικά, με σπο

τέλεσμα η χρησιμοποίηση του PPC σε μη 
καλά φωτισμένους χώρους να γίνεται 

πρακτικό αδύνατη 

Τέλος, υilόρχει και ένα αισθητικό προ 

βλημα. Ο PPC πρέπε ι να είναι ένα από τa 

ασχημότερα κα ι πιο χοντροκομμενα μη 

χανήματα που κυκλοφορούν στην αγορa. 

Καμιά , μα καμιά προσοχή δεν έχει δοθε 

στην εμφάνιση του μηχανηματος, σε α

ντίθεση με τα PC1512 και PC1640 
Αν λοιπόν θέλετε έναν συμβατό, τότε c 

PPC προσφέρεται σε πολύ καλή τιμr 
Καλά όμως θα κάνετε ναJΊροσθέοετε κc. 

μια εξωτερική οθόνη. Αν θέλετε ένα . 

φορητό, καλύτερα να κοιτάξετε για κο

άλλο, ειδικ6 τώρα που οι τιμές πέφτοu ,· 

Ο PPC ΔΕΝ είναι φορητός , είναι αnλ: 
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ΜΕΓι\ΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ COMPUHRS 
AMSTRAD CPC464 (ΠΡΑΣΙΝΟ\ 
AMS-fRAD CPC464 ΙΕΓ ΧΡΩΜΟ) 

AMSTAAO CPC6128 (ΠΡΑΣΙΝΟΙ 

AMSTRAO CPC6128 ιΕΓΧΡΩΜΟ Ι 

SPECTRUM · 2 ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙθΛΙQ 

SPECTRUM ·3 • &ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
COMMOOORE 64 ΚΑΠΕΤΟΦΠΝΟ 
COMMOOORE 1280 
COMMODO RE AM IGA 500 

PERSONAL COMPUTERS 

"900 
28 900 
27 900 
39 900 
>3900 
17 900 
Ιί900 
49 900 
59 900 

AM S TRAD PC 15402Ο[)ι ΜΟΝ0Χ Ι 62 900 
AMSTRAO PC Ι 640Ι ΥΨ ΑΝΑΛ 000Ν ι 94 900 
AMSTRAD PC ΙS Ι 22DDιM0t.JOX ! 47 900 
AMSTRAO ΡCΙ5Ι2200 ΙΕΓ ΧΡ Ι 60900 
TULJP Ρ(!2 ΣΥr-1ΒΑΤ0 2DD 81 900 
TULIP PC!2 ΣΥΜΒΑΤΌ 2UMI3 HD 9Q.900 

Δ I Σ Κ 0 I 

ΠΡQΚΑ Τ ΑΒQΛΗ & . . . . . 

MINISCRIBE 8525 21 ,4 ΜΒ 3 1/ 2 .. + CONTROLLEA 28 .900 & 5 
MINISCRIBE 8438 32 ΜΒ All 3 1/2" + CONTROLLEA 34.900 & 5 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SINGULAA 
ESSO ΕΧΟ {ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΛΙ 13.000 
ΠΡΑΞΕΙΣ PLUS ΚΛ Ι ΛΟΓIΠΙΚΙ Ι 82 .000 
FASMA-2 ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΠΠΙΚΙΙ 30 000 
FASMA-2- ΛΙΑΝΙΚΗ 20.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
CΙΤΙΖΕΝ 120 Ο 
CΙ ΤΙΖΕΝΜSΡ- Ι SΕ 

CΙfiZENMSP- 10 

ClfiZE:NLSP- 10 
STAANL-10 
AMSTRAD DMP 4000 
AMSTRAOOMP3160 
EPSONLX-90 
EPSONLX-800 
SE ΙKOSHA SP'-180 
AOBOTRON Κ63Ι3 
ΟΘΟΝΕΣ 
PHΙLΙPSVSOBO iE ΓXPΩMii ι 

PHIL IPS ΙJ~ΟΟ40 (ΠΡ Α. !ΙΝΗ Ι 

COMMOOORE 1802ΙΕΓΧΡΩΜΗ Ι 
COMMOO'JRE 1081 AMIGA 

DISC DRIVES 

16 400 
29 900 
29500 
;>0900 
20900 
24 900 
16900 
>3 900 
21 900 
i 4 900 
13900 

COMMGDORE 154 Ι 1 7 900 
AMSTAAn- CΙτΙΖΕ Ν- ΡΗΙLΙΡS 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΔΟΣΕΙΣ ΑΠΟ 8000 
"000 
ωοοο 
>2000 

6000 
9500 

2 1000 

15 700 
17000 
2R.OOO 
33.000 

10.000 
10.000 

8000 
1800() 
10000 
10000 

'700 
13000 
12000 
10000 
9500 

13 700 
8000 
9000 
9 000 
9 000 

10 000 
6000 

10 000 
"000 

JOYSfiCKS - ΔΙΣΚ ΕΤΕΣ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΊ"ΜΜΑΤΑ ΚΛΠ 

VIDEO AMSTRAD Μ Κ- 11 VCR-4600 
39.900 9 Χ 11 . 000 

ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΤΗΣ .. ~1]9!:\@r 
ΜΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ- ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ- DINERS CLUB- IONOKAPTA 
" ι ι • •Ι •:. 



του Δ . ΓΚΑΝΑΣΟΥΛΗ 

ΡιΧΕL54 

ΕΙΔΟΣ: SΗΟΟΓ ΕΜ UP 
ΜΟΡΦΗ: 1 ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΚΑΙΗΗΣ: ATARI 

Ε 
να παλιό μα κα ι aπ· το καλύτερο 
s~oot ' em υ ρ πα ιχν ίδια που εμφα

νιοτηκαν για PCs είναι και το 

ΜΟΟΝ PATAOL. 
Η δισκέτα είναι bootable. φτά

νει δηλαδή να τη βάλετε στο Α driνe και 

ν· ανοίξετε το λατρευτό υπολογιστή σας 

και το παιχνίδι θα «φορτωθε ί» μόνο του . 

Μετά aπό λίγο, κι · ενώ το dr iνe οας ου 

νεχίζει τα μουγκρητά, εμφανίζεται το co
pyright του παιχνιδιοίι όπου φιγουράρει 
(και σ · αυτό το game) το όνομα της A
TARI κι αμέσως μετά εμφανίζεται ένα 

περιεκτικότατο menυ. Μπορείτε να εnι-

λέξετε, χρησιμοποιώντας τα Fυnction 

Keys του PC σας, αν θα παίξετε μόνος η 
με κάπο ιο φ ίλο σας (βέβαια αν κατό. τη 

διάρκεια του παιχνιδιού σας νικό. ... τότε 
ταιριό.ζει aπόλυτα η γνωστή ρήση «·Ε ι 

έχεις τοιοUτους φίλους τι εθέλεtς έχειν 

πολεμίους» ή κατά το ελληνικότερον άμα 

έχεις τέτοιους φίλους τι τοuς θέλε ις 

τοuς εχθρούς!!). Σ υνεχίζοντας το confi
gυralion τοu παιχνιδι οίι μπορείτε ν" αυ

ξήσετε ή να μειώσετε το επίπεδο δuσκο

λίας (ανάλογο με το ξενίιχτιο μπροστά 

στο monitor), νε επιλέξετε μεταξίι joy
slick ή keyboard con trol , ήχου και χρώ

ματος . Από το user friendly αυτό menυ 
δεν λείπουν και οι επιλογές για scroll ing 
της οθόνης αριστερά ή δεξιά, ανάλογα με 

τα γούστα σας! Μετά απ· όλα aυτά ... Fl 
και το παιχνίδι ξεκινά. Η υπόθεση είναι 

παρμένη aπ· το γνωστό coin ο ρ όπου η 
μικροσκοπική σας σεληνάκατος (που θυ 

μίζει περισσότερο αμαξάκι που κόπηκε 

στα Κ .Τ.Ε. Ο.) προσπαθεί ναδιασχίσειέναν 

αφιλόξενο πλανήτη . Το σεληνιακό τοπίο 

κα ι ο τρόπος που σας υποδέχτηκαν ο ι 

κάτο ι κοι (με τα σκάφη τους να σας κυνη

γούν οπό ψηλά γεμίζοντας με νέο ρήγ

ματα το δρόμο σας αλλά δυστυχώς κα ι 

σκοπεύοντας εναντίον κα ι του ίδιου σας 

τοu σκό.φους) σας αναγκάζουν ν· αναπτύ 

ξετε ταχίιτητα «Κ ι όποu φίιγε ι-φίιγε ι» 

Ευτυχώς αν χτυπηθείτε. κάτι συχνό 
τουλάχιστον στην αρχή μέχρι να συνηθί

σετε ν · αποφεύγετε το εχθρικό πυρά. έ

χετε ακόμα δίιο σεληνόκοτους για να συ

νεχίσετε από την πίστα που βρ ίσκεστε . 

όπως κι όταν τελικά εξαντλήσετε και το 3 
από aυτά , οπότε μπορείτε να συνεχίσετε. 

με 3 σεληνάκατοuς πάλι , από την πίστα 

που βρωκόσααταν όταν σας έδωσαν το 

τελικό χτύπη μα, χωρίς όμως να ισχύε ι και 

η προηγούμενη βαθμολογία σας (ίσως βέ 

βα ιο με κάποιο lip ... ) 

Ευχάριστη εντύπωση προκαλούν το 

καλό scro lling, ο ήχος και κυρίως τα 



χρώ ματα που δεν το συναντάς τόσο 

nλοuσ ιοπόpοχα σε πολλά PC games. 
Γενικό το παιχνίδι μας άρεσε κι έτσι, αν 

σας αρέσουν τα games του είδους , θα 

περάσετε αρκετό βράδια ευχάριστα ... 

GRAPHICS: HIJ8J 80% 

ΗΧΟΣ IJIJ 60% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: IJj8J 70% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: UBJ 70% 

ΓΕ Ν Ι ΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ: Β] 70~ 

ΜΟΡΦΗ: 1 ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΚΑ/ΣτΗΣ: OCEAN 

τ
ο ΤΟΡ GUN σίγουρα το έχετε δε ι 
ή τουλάχιστον το έχετε ακουστά 

(ιδια.iτε~ αν_ έχετε α_δ. ~ρφή οπότε 
και για ενα μηνα αφου εγινε η πpο

βολη του ομfο)νυ μου εργο υ σας έ 

πρηξε τ· αυτιά). Παρ · όλο αυ τό για σας 

nρυ δεν έχετε ιδέα rτε ρί τ ίνος πρό κειται 

σας λέω προ καταβολικό ότι εξελ ίσσεται 

στο !διο με το κινηματογραφικό έργq-~
πιτυχ ία στυλ: You're the pil ot aπd the 
coυπtry needs you' (ή πιο απλά, τέρμα η 
λούφα στην Αεpοπορία), εε οφοίι μας 

need τι να κάνουμε ας; ... βάλουμε τη boo
table δισκέτα στodriνeA κι· ας; ανο ίξου

με το PC μας . Μετά. από λίγα δευτερόλε

πτα το ΤΟΡ GUN λογότυπο εμφανίζετα ι 

στο monilor, πλαισ ιωμένο με τ ις; σχετι 

κές δάφνες; τη ς; OCEAN κα ι νάμαστε στο 

1ο menu (όπου κα ι μια έκπληξη μας πε 

ριμένει .. ). Μπορούμε λο ιπόν να δ ιαλέ 

ξο υμε με τιj oystic k θα naίξουμε, ανάμε

σα από Ι ΒΜ συμβοτό, Ι ΒΜ Juπior (ποίι 

τον θυμήθηκαν αυτόν;), Τ ANDY 1000 και 

τέλος; AMSTRAO 1512. Για να μαθαίνε 

τε και οι νεότεpο ι, που θ · αναρωτιέστε 

... μα η σόι συμβατότητα έχουν το συμβα

τό με τ· ασίιμβοτο joysticks:» οος λέ ω 
ότι ο Ι ΒΜ PC, ακολουθώντας την πολιτι 

κή της γαλάζιος κυρίας "you pay exlra , 
anyth ing yο υ need" χρησιμοποιεί joy-

stick σε κ6ρτα επέκτασης , απ· αυτές; που 

μnαίνουν π ίσω στα expans io π slots , τον 
γνωστό αναλογ ικό τύπο . Ο Jυn i o r τώρα , 

του οπο ίου η παραγωγή εδώ κα ι χρόνια 

έχει στα ματήσει, χρηοιμοπο ι ει οπως και ο 

Tandy διαφορετικού ς τύπους; sti cks, ε
νώ ο 1512 σος δίνει έτοιμο το joystick 
στην πίσω όψη του nληκτpολογiοu (που 

όμως είναι υncompatible με τον αναλο
γικό I8M τύnο) οπότε δε μένει παρά νο 

συνδέσετε το joystick σος; και να ετοιμα

στείτε γιο ... το 2ο meπ υ ποu χωρίζετα ι σε 

τρία μέρη. Σ το πρώτο επιλέγετε μεταξύ 

της; έναρξης του game ή της επιστpοφής 
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γωνιστείτε alone (με α 

ντίπαλο φυσικά τον Η/Υ) 
ή με τη συνοδεία κάποιου 
φίλου (βέβαια να μην 

ξαναλέω για το η σόι φί

λος θα ·ναι, δείτε και πιο 

πάνω στο reνiew) κι α

φού αποφασίσετε φορε-

Βλέποντας την πρωτη εικόνα 

της aπογείωσης καταλαβαίνετε 

την προσπάθεια που έγινε για 

την όσο το δυνατόν πιο ποιοτ ική σχε

δίαση του πωχνιδιού. 

Εδώ πρέπει να πω κάτι που ισχύει για 

τα ΙΒΜ games. Όταν βλέπετε υψηλούς 
βαθμούς στο χρώματα ή τον ήχο, μην πε

ριμένετε ανάλογα αποτελέσματα με αυτό 

του ATARI ST ή της AMIGA. Αυτό για 
δύο λόγους : 1 ον επειδή μέχρι πριν από 2 
χρόνια τα PCs χρησιμοποιόντουσον κύ
ρια από επαγγελματίες (οπότε και το ga
mes που κυκλοφορούσαν δεν είχαν πο
λυαπασχολήσει τους προγραμματιστές 

σχετικα με την ποιότητα τους, αφου ε

παιζον το ρόλο τόu ευχάριστου διαλείμ

ματος οπό το rυnnίng ενός ας πουμε 

1-2-3} και 2ον όπως θa ξέρετε το PCs 
τεχνολογικά βρίσκονται πολύ πίσω, μιας 

που ακολουθούν staπdards του 1981 κι 
δεν έχουν ειδικά chίps αφιερωμένα στον 

ήχο ή την εικόνα όπως άλλα «σημερινά)> 

μηχανήματα. 

Τέλος πάντων. Το controllίng του αε

ροπλάνου σας γίνεται πολύ εύκολο, με τα 

cυrsor keys, το στόχαστρο που εμφονί
ζεται στην οθόνη σας μπορεί ν' αλλάξε ι 

με το πάτημα του πλήκτρου Del και το 
fίring με το <REτURN>. Όσον αφορά 

το cocpjt, τα πράγματα είναι πολύ απΜι. 
Επάνω αριστερά εμφονίζεται το ύψος 

σας από το έδαφος σε Km και δίπλα τις 
στροφές του κινητήρα σας. Στο κάτω μέ~ 
ρος της οθόνης σας ο δεξιός κάθετος 

δείκτης σας δείχνει την ποσότητα καυσί

μων που σας έχει απομείνει, ενώ ο αρι

στερός την τροφοδοσία του κινητήρα 

σας με κηροζίνη (την οποία μπορείτε να 

μεταβάλετε με το πλήκτρα+ και-} κι όλο 

αυτά χρησιμοποιώ\ιτας όλη τη διαθέσιμη 

παλέτα χρωμάτων του PC. Όσον αφορά 

PIXEL56 

τον ήχο τώρα, ε μην περιμένετε κ'αι πολλά 
πράγματα. Ακούγεται βέβαια το γουρ

γουρητό των μηχανών σας, αλλά ουδεμία 

σχέση δεν υπάρχει μεταξύ της ανάλογης 

νersion του Commodore .. . 
Παρόλα αυτά, αν σας συγκινούν οι αε

ρομαχίες και θέλετε να συνεχίσετε την 

προβολή του ΤΟΡ GUN από τον κινημα
τογράφο στο σπίτι σας, τότε δε μένει πα

ρά να προμηθευτείτε το παιχνίδι. Αν μη τι 

άλλο, η χρωματική του ποικιλία θα σας 
ενθουσιάσει. 

ΕΙΔΟΣ: ILLUSTRATED ΤΕΧΤ 
ADVENTURE 
ΜΟΡΦΗ: 1 ΔΙΣΚΕτΑ 
ΚΑ/ΠΗΣ: ACτiVISION 

ο 
σοι είδατε {οι υπόλοιποι προ
σπαθήστε να το εξασφαλίσετε 

~~~:~)~i~:~~~υσ~:1ς_γ:~~~~ 
γνωμη μου - WARGAMES θα 

θυμάστε τη διαφήμιση εξαιτίας της οποi

ος ο νεαρός hacker λ:γο έλειψε να μας 
τινάξει στον αέρα ... 

· Ετσιλοιπόν; όταν κι εγω είδα το copy
rίght της ACTIVISION να φιγουράρε ι 

στο monίtor μου νόμισα ότι ήρθε το τέ

λος της hackerοθητείας μου! Ευτυχώς, 

αμέσως μετά, πρόβαλε ο τίτλος του 

game που παρουσιάζουμε, οπότε κι· έ
βαλα μπροστά το original copy του κει
μενοεπεξεργαστή μου για τα περαιτέρω 

.. Το αρχικό menu του TRACER SAN
CTION περιλαμβάνει 3 επιλογές. Σαν α
δαής χρήστης διάλεξα τη 2η που με μετέ

φερε στο tutorial sectioπ aπ· όπου και 
φωτίστηκα κάπως σχετικά με την υπόθε-

GRAPHICSEJ70% 

ΗΧΟΣ:~50% 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: BJ 7ό% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ XPONO:EJ70% 

ΓΕΝ Ι ΚΗ ΕΝ"ΓΥΠΩΣΗ: ΙΙΙ[] 65% 

ση του παιχνιδιού, που είναι τόσο απλή 

όσο και δύσκολο να πραγματοποιηθε ί. 

Στον πλανήτη Mongo λοιπόν {όπως λέ με 
Vorl. ΦΑΓΕ κλπ.} σας μεταφέρουν στο 

γραφείο της S.I.A. όπου και ενημερώνε
στε για την έναρξη της αποστολής 

σας. Πρέπει να φτάσετε στην εξέδρα ε 

κτόξευσης απ' όπου θα πάρετε νέες ο

δηγίες σχετικά με την επόμενή σας κίνη-

ση 

Το παιχνίδι, και η λύση του «αινίγμα 

τος», βαοiζεται στον τρόπο επικοινωνίας 

σας με τον υπολογιστή . Σα.ν κεντρικός 

ήρωας έχετε τη δυνατότητα πολλαπλώ\ 

ερωτήσεων στους άλλους compυte rizec 

control χαρακτήρες που συναντάτε. ΕΟΟ 
θα πρέπει να προσέξετε να χρησιμοποιή

τε όσο το δυνατόν aπλούστερες μα κο 

συνάμα σαφείς προτάσεις. Το πρόγραμ 

μα σας δίνε~ ένα λεξιλόγιο 19 εντολών τις 

οποίες μπορείτε να τις χρησιμοποιήσε;ε 

σε συνδυασμό με άλλες αγγλικές λέξε ις_ 

πάντα όμως προσέχοντας την απλότητ.: 

των προτάσεών σας. Γtα παράδηγμα ε iνc 

προτιμότερο να πείτε «Πήγαtνε Νότια ~ 

παρά «Στρίψε αριστερά. στον πρώτο δρό

μο δεξ ιά και μετά την ανηφόρα και ; : 
πρώτο σταματημένο αυτοκίνητο που &: 
συναντήσεtς στρίψε δεξιά)) μιας και τό~ 



Ε L I Τ Ε computer systems 
ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 48- ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ- ΤΗΛ.: 031·221106 

PERSONAL COMPuτERS 
AMSTRAD PC1640 SD MIJ 
AMSTRAD PC 1640 DD MD 
Λ.MSTRAD PC1640 3.5"720Κ 
Ari!STRAD PC 1640 20HD f.ffi 

C'OLOR ΜΟΝ I TOR 
EGA MONITOR 

ATARI F'Cl.PC2 

140000 
165000 
175 000 
215000 
+40000 
+85000 

CALL 
150000 
250000 
310000 
350000 

UL! VΕΠΙ PROL)EST PCl 
ΊΊJL I P comι:ιac:t2 !.Χ36 0ΚΒ 

TULlP comp<'lct!. 2 DMB 
TULlfJ cc,rnpac:t2 40ΜΒ 
TULIP ΛΤ- !.86/386 ΑΠΟ 480000 

32Βiτ COMPUτERS 
AM IGA 50 0 !ΜeιιιοχΙ 

ΑΜΙ GΑ 50 0 + 1084 
ΑΜΙ GA 2UOLl 
At ar i 52U8H'M 
Atιn· i 5~CJSTM + ~3f'314 

Α t ar 1 1 U40SτF' + SM125 
Atar) MEGA ST2/4 
ΗΟΜΕ COI~PuτERS 

135 000 
210000 
499000 

93000 
105000 
165000 

CALL 

Amstrad 6128 Mono 70000 
Amstrad GΩtl Co l or 99000 
ΑΗΧ MOU~J:: 61 ~8 17000 
τv ΜQ[ιUιΑΠΙFι t.ΩΒ 11000 
l.I(~HT ι··Ε:Ν 61~~8 7500 

HARD D Ι SKS ΜΕ CONfROLLER 
::iEAGATE- N_,_. L ι:ontl· all>;< r 

ST225 20ΜΒ/5. 25''/65ms 69000 
ΞΠ23t:Ηι \OMl.l/5. ~~" /65 rns 85000 
ST .. ~'Jl 1 4UMB/'.ι.25 ' '/2Bms 110000 
SΊΊ 2~ ;~oMB/3 . "\ " '/;~I::I nJs 75000 

M lrιtsΩ-ιbε-·-We:;t.-ι·n ιJJ ~rιtal 

34~5-t ~ΟΜΒι~j . 2~" ι s :--:ι m,.; 75000 
84 ;:~,+ 2CΙΜ8/5.'1 "/2θπιs 85000 
8 4 38 -t 3 0M A/''I . 5 " /28ιns 89000 
;-Jcπ beCAI.ι.D tιυ:..--;c·-- χτ 32Μ.Β 109000 
ΊΆNOUN -t WD ~OMll /.3 . ~ ·• 119000 

,_,. Amst r ad Ρι: 1\ Ι Τ +5000 
ATΆRl SH204 LUMB/~ . 25" 149000 
M ICRύPOl. J ~; 34-159MB/2Jms CALL 

τΑΡΕ STREAMERS 
AHCHIVE XL 40ΜΒ Internαl 75000 

~.,. ARCH I VE XL 40ΜΒ eχterna 1 90000 
" XEBEC ΤC9Ί 10 2ΟΜΒ - " - 125000 

FLOPPY DI SK DRI VES 
PC dr 1 ve 5. 25" 360Κ 25000 
PC drιve 3,5" 720Κ 29500 
A.TARI SF354 360Κ 40000 
ΆτJ'ιRΙ SF314 720Κ 55000 
bi:G8 Lo ιlriνe (RONJ 28000 
COMMO[JORE 157 1 C64!128 65000 
DISKEΠES-DISC ΒΟΧ 5,25"-3,5" 

ΆMSOFT. DΆΤΑ SAFE 3 " 700 

ΟλΆ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜ:ΑΤΑ ΜΕ 
ΕΓΓΎΗΣΗ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 

ΟλΑ τΑ ΜΟΝΤΕΛΛΑ EINAI 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟτΑ 

DOT r.tATR Ι Χ PR Ι ΝΊΈRS 
CITIZEN 

1 20D-120 cps/80/NLQ25 
1 20D-RS232&C64&APPLE 
LSP100-l75/80/NL03P 
MSP lSE - 160/136 /NLQJO 
MSP-tS-240/ 136/NLQ50 
MSP~j - 300/U6/NLQ60 

SΊΆR MICRONIC3 
NL-lU l2Ucps-80C/ L 
Lι..' -10 144cps-80C/L 
Nl}- 15 18Ucps-136C/L 
NR --15 ;;_;4Uι;ps-l 36( /L 

AM~ΠRAD 

DMP::\16 U 160cps-80 
Γ>ΜΡ40ύ 0 .:::OOcp s-136 

49000 
54000 
55000 
85000 

119000 
145000 

65000 
CALL 

120000 
149000 

45000 
69500 

24ΡΙΝ DOT MATRIX 
ΆΜ~ΠRΑ(Ι LO:•')UO 16 U/ /Α4 

C ΙΊΊ Zt:N HLJI'4U 20ΙJ/b6/ Α4 
C: J T l ZE:N HVl'45 !.UU/b6/ A ~3 

~TAR NF\24·- 10 ~l6/ΊZLQ/ A4 

STAR NJ:::I24 - l5 216/?2LQ/A3 
STAR ΝΒ15 300ι 1UOLQ/A3 

95000 
150000 
185000 
145000 
180000 
255000 

LASER PR I NτERS 
ι_'lT i :EN ι)Vf.Rϊ<.JREllΙ) 

ΑΊΆR\ :-;ιtιΙ-ΗΟ'-1 

:31ΆR Lf';_i 
PLOΠERS 

SΆΙ\ΑΊΆ !:.ii.J<.Ι Α4 4(Ί.JLι)R 

ΗΙΊΆ'lΉΙ t-,"1~-Xf.• Α3--Α4 

HUSTUN Ι Ν:;;ΊΊ~ΙJΜΕ fΠS 

MONITORS 
ATARJ SMJ ;;.;s 11κiπο 

(--:ύMMODOR.E 1084 U J 1 o t · 
PHJL.Ιt-:'5 VSιΙΟ--10 

:::i ANYIJ 4 1 12 
ΕΠΕΚτΑΣΕΙΣ-ΚΑΡΤΕΣ 

499000 
349000 
520000 

52000 
170000 

CALL 

43000 
78000 
25000 
22000 

1:3 08~/-2 cνp roι~t?ss or 34900 
l 2bK RAM Γ ΙΑ r'C l 51 2 9500 
PC MODLM V21/V2.3 39000 
ACCELERATOR ι~ARD 286 55000 
RACECARD 286 85000 
':il2K EXTRA RΆΜ ΆΜ Ι GΑ 45000 
Α520/521 Hf'MODULΆΊ'OR 9500 

SOFTWARE 
SINGULA.R-COMPUΊΈR LOGIC-ELl Π: 

ΕSSΟΕΧΟ/ΠΡΑΞΕΙΣ PLUS 
AΣΣO I /M IRAGE/TU Β ΙΒΛΙΟ 
ΨΑΣΜΑ-2/ΟΡΙ ΖΟΝ'ΓΕΣ 

ΛΟΓ ΙΣΤΗΣ 1-4!-3 
l!.ΗΜΟΣ Ι Α ΕΡΓΑ/Μ Ι ΣθΟΔΟΣ Ι Α 
ANTfS Σ'ΓΆΤΙ ΚΑ/ΤΟΠΟΓΡΑΨ Ι ΚΟ 
Ι ΑΤΡΤ ΚΟ/ΠΑ Ι ΔΙΆΤΡΙ ΚΟ 
VIDEO CLUB/ΓOYNAP Alι.EΣ 

ΑΝΑΙ!Ί"Γ"ο.Η S/W ΚΑΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 

ΟΙ τΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ~ <pΠΑ 

ΑΝτ!ΚΗΑΒΟλΗ 48 ΩΡΕΣ 
Α ΠΟΜΑΤΟΣ ΊΉλΕφΩΝΗΤΗΣ 
ΟλΟ ΤΟ 24ΩΡΟ-ΑΡΓΙΕΣ 
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από κει στο Λουξεμβούργο, που είνα ι κα ι 

ο τελικός σος προορισμός. Φυσικό, για να 

υπάρχει και το ανάλογο saspens στην ό 

λη υπόθεση , κάποιο ι bad (Χωρίς walk
man στ· αυτιά), αναλαμβάνουν να σας 
προπονήσουν στην ευγενή τέχνη του ξυ 

λοφορτώματος με απώτερο σκοπό να 

σας ... οριζοντιώσουν . 

Πάντως γεγονός είνα ι ό τι κα ι πόλι AC
T IVIS ION έδε ιξε ότι δίκαια χα iρε ι τόσης 

εκτίμησης ... 

GRAPHICS 1.1 l ιΟ% 

ο PC σας θα απαντήσει με το λακωνικό
τατο "Ι don't know that". Όλα αυτά βέ 

βαιο ενώ έχετε προηγου μένως επιλέξε ι 

από το menu που nροσνέφερο την επ ι 

λογή 1. ενώ με την 3η κα ι τελευταίο μπο
ρείτε να ... δείτε ένα demo (! !)του επόμε

νου l llustrated Text Adνenι u re game 

της ΑCτιν ι sιΟΝ, με τον τ ί τλο Mind
shadow! Για να μη σaς κρατάω σε αγωνία , 

μέχρ ι την επόμενη φορά που θα γίνει η 

ε κτενέστερη nορουσίασή του. σας λέω 

όη βρίσκεστε σ· ένα έρημο νησί (προσο

χή! χωρίς καλαθούνες κτλ.) και προσπα

θείτε να φτάσετε πρώτα στην Αγγλία και 

ΗΧΟΣ ιι=:J 40% 

ΕΝΔ ΙΑΦΕΡΟΝ:ι:=ΙJ 80% 

ANTCXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ: E:JJ80% 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝτΎΠΩΣΗ:ΠJ67.5% 

ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΜΑΣ 2 ΧΡΟΝΙλ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ FULL ΚΑΙ ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ SERVΙCE 

CONTEC PC r~H~~~fi:~:1::.;~a;~~~ ~ι:H ΣOK 
COMPATIBLES .Μu ιτι 110 Σ ΚΛΗ Ι'Ό Ι 2u .. \UAO ΜΑ 

COMPUτERS 

ΠΙWJorn 
~ΕΑ 
ΕΚΠΑIΔΕΥτJΚιl. 

~~~::~~Ψi~6~ 
ΠΑ I'(" fi>HH::..H 
λΌ :\· .JΡf~Η 
ΜΑ :\·Ι~ΊΙ 

ΑΠΟΚΤΉΣΤΕ ΤΩΡΑ ΕΝΑΝ Η) Υ ΚΑΙ 

ΠΛΗΡΩΣΤΕ ΑΠΟ 6-60 ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΔΟΣΕΙΣ! 

Πλήρη υποστήριξη 
σ' όλη την Ελλaδα 
απο NEW LOGIC ~."!ΥΜ;ΙΚΠΚΟΣ l/INAKAΣ J/Et"KOΛ ΥΝΣΕΩΝ 

ιΙ.Μ ~:ΠR ιΙ.D 
AMsτRAD 
ιΙ. ΜsτRιΙ.D 
ιi. MSτRιl.t> 
CONτECK 
CONlΈCK 
sτAR 
ΓΕΙ'Ι . ΑΟΓΙΠΙΚΗ 
ΣΕIΡΑ FIRSl" 

01 ιJIΕΥΚΟΑΥΝΣΕΙΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΓΙΑ ΟΑΑ ΤΑ ΜΟΝ'ΠΑΑΛ ΤΩΝ ΗlΟΛΟΓ/~70.\ 
AM STRAD. COI'ITECK.TΩN ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ AMsτRAD.STAR.CIΠZEN Κ ΑΙ 
ΠΑ ΊΆ 1 1ΕΡΙ!:ΣΟΤΕΡΑ ΕΛΛ ΗΝ1 ΚΑ ΙΞΠΑ ΓΓΕΛΜΑ1ΊΚ Α nΡΟΓΡΑΜ~Ι ΑΤΑ 

Α ΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτ)ΠΕΙΑΣ 

\l( 4 ΝΕΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΧΡΗΜΑΤΟΔΟΤΗΣΗ r.ιι αyyελμαηώv -y ια α-yοpά 
μτ'Ι}:αvο-yραφ ικ οι! εξοπλισμού. 

8 ΗΟΤ LINE SERVICE 
: NEW LOGIC CLUB 
• NEW ιOGIC TRA INING 

SCHOOL 

SIMKO{R} ΤΟ θΑΥΜ.tΣΙΟ ΕΠΙΠΛΟ 
Μl'λ" 4 ,\ΌΓΙ'ΑΦIΣΙJΣΠΑΡΑjΟΤΕΟ 
J..IJΠI J..AJ.. ΠΩΛIIΣΗ KONtJNKII & 
ΑΙ.tΝΙΚΗ·ΕIΜΑΣ1Έ ΟΙ .tΗΠΙΙΡΟΣΩΠΟΙ 

~~ ] . ~r;new ogιc 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 8 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 8 ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφ. ) 
ΤΗΛ. 03 1-533.700-53 1.743 ΧοΝΔΡfΚΗΣ: 533700 

πλήρης υποστήριξη 

'------------Είστε σε καλά χέρια------" 
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ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΠι\0 .. . 
μrn~μαπχαεUκοiΌnψιiοπ 

nροκοΟωριομένωv ιi όχι ~lι'ίndows 

καΙ Pull Do ..... n Menus με χριiοn MouS€ 
JO).•stick ιi κaιKe~·boards . 

EINAI ΤΟΣΟ ΕΥΧΡΗΣ!Ο ... 
μι 60 κα ιvο~pγι ες Comm~rJdS & 

Fun ctio nsxaι ιo onouδαιόΙφoδεv 
χρnσιμοnο ι εi ~αΟόλοL· μ νιi μn 

EINAl ΤΟΣΟ ΟΙΚΟΝΟΜ/ΚΟ .. . 
γιari μnορειιε vo ~ρnσψοnοιιiσε~ε 

οrmιοvδιinοιεΠρι1!1εpσuμ8αtόιiόκι 
με ιοv Commoάore 64 

EINAI ΤΟΣΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ... 

'f1ΟήέχtΙf:\."ΟΟιμιΙΙωμέvο\Vοrd 

Pτocessor(80mήλrς} 

Ε ΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ ... 

Κοι6έ8οιοοuιά~αιnολλάάtλ;;θοω 
ονοκολύψειεμόvοιοαςσιο ΕtJ.JJVΙκό 
Manual 

'flOriδΙαθittΙ2Diskloadersκαιεiνaι 1~~iίiiiiίiii;j~ι;] 
15 φορές ωχuιερο noo κόvfiΙOV I Ι 
Compuιer σος vo μοιάα:ι με Am1ga. 
ΔlαOiιfltniσnςlaρeΊ"urbo 10·15 
ισκύιφοanόιaοuvnθ!σμέvο(Lοad· 
save) 

ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
ΗΣΥΧΟ 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 
Cυηιαηα disk 

drives forthe Amiga user 
Αυτά είναι μερικά από τα πλεονεκτήματα 

το υ CAX 345 35" ε ξωτερι- /ll. κού Disk Driνe 
της "CUMANA'' για την "S>ff~ 500 

• Υψηλής πο ιότητας NEC 3.5 ·δ ιπλής 
όψ εως μηχανισμός 

• I Mb Unformatled ικανότητα 
αποθήκευσης . 

• 880Κ bytes formatted. 
• Χαμιλή κατανάλωση (1.8 w waitιng , 18 w 
working). 
• Seek time (track to track)3 ms. 
• Setling time 15 ms. 
• Ταχύτητα περιστροφής 300 RPM. 
• Ταχύτη τα μεταφοράς δεδομένων 125/ 
25α\ bytes ρer/ sec. 
• 80 Tracks 

φ ( 4:F.Itl4~0 \ Ε . Π Ε 
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του Α Λεκόπουλου 

Σ
ίγουρα, ένα aπ· τα χρησψότερο 

προγρόμματα σε έναν υπολογι

στή είναι ένας καλός word pro
cessor και αυτό γιατί δίνει στο χρήστη τη 
δυνατότητα να ελέγξει πολλές φορές το 

κειμενο που γράφει κα ι να του κάνει πα

ράλληλο τις απαραίτητες διορθώσεις. 

Παράλληλα οι επεξεργαστές κειμένου 

ψάχνουν διάφορους τρόπους καλής συ

νεργασίας με τους εκτunωτές, έτσι ώστε 

να δίνουν όσο το δυν.ατόν καλύτερη ποιό

τητα στα τυπωμένο κείμενα. Σε αυτό το 

σημείο τουλάχιστον, το Signum υπερέ
χει κατά πολύ απ' τους άλλους word 
processors. Ας πάρουμε όμως τα πράγ
ματα με τη σε ιρά. 

Το Signum, κατ· αρχήνοnοτελείταιο

πό τρία προγράμματα: 

α) τοπpόγραμμα σχεδi.οσηςσετ χαρaΚlή

ρων (lonts), 
β) το πρόγραμμα εκτύπωσης των κειμέ

νων και 

γ) το κυρίως πρόγpα μμο επεξεργασίας 

κειμένου. 

Ας αρχίσουμε όμως aπ· το πρόγραμμα 

σχεδίασης fonts διόη ως γνωστόν χωρίς 

.s::>c1 .ν ιι ·.ι 
Ο ΚΑΙ,\ ΙΓ ΡΑοΟΣ ΤΟΥ Α!Α(Ι 57 
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fonts δουλειά δεν γίνεται Το rlρόγραμμα 
αυτό στην πραγματικότητα αποτελείται 
από δύο προγράμματα: το DCS9N.PAG 
και το DCS 24N.PAG. Η διαφορά τους 
είναι ότι το ένα συνεργάζεται με 9pin 
printers, ενω το άλλο με 24pin prlnters. 
Μέσα aπ · αυτά τα προγράμματα λοιπόν 
μπορείτε να σχεδιάσετε οποιοδήποτε 
χαρακτήρα θέλετε σε δίlο μέρη , τ ο ένα 

·eα είναι ο χaροκτήρας όπως θα τυπωνε

τaι στην οθόνη και το δεύτερο θα είναι 

όπως θα τυπώνεται στον priπter . Υπάρχει 
με λίγα λόγια η δυνατότητα να παίρνετε 
άλλο πράγμα στην οθόνη και άλλο στον 

εκτυπωτή . Η σχεδίαση του χαρακτήρα γί 

νετα ι pixel-pixel, παρόλα αυτά όμως υ 
πάρχουν κάποιες δυνατότητες για έτοιμο 

σχήματα, όπως κύκλους, καμπύλες , τε

τράγωνο. Έτσι μπορε ίτε , αφού φτιάξετε 

έναν έτοιμο κύκλο, να τον ποραμορφt:J

σετε κατάλληλα μέχρι να καταλήξετε σε 

κάποιο «Ο» κλπ. Με aυτόν τον τρόπο 

μπορείτε όπως καταλαβαίνετε να φτιάξε

τε το δικά σας fonts ή ν' aντιγράψετε 
aπό κάποιο βιβλίο με lettraset κάποια έ
τοιμα fonts που δεν υπάρχουν γιο τον 
υπολογιστή σας. 

Να περάσουμε όμως στο δεύτερο πρό
γραμμα του πακέτου που είνα ι και αυτό .. 
το εξής δύο: το PRN9.PAG κα ι το 

PRN24.PRG. Όπωςπολίlσωστόκοταλό

βατε το πρώτο τυπώνει σε 9 piπ εκτυπω

τές ενώ το δεύτερο σε 24piπ . Τα δύο 

αυτά προγράμματα δεν κάνουν τίποτ · 
άλλο αrτ · το να παίρνουν το σωσμένο κεί 

μενο και να το τυπωνουν στον εκτυπωτη 

Οι δυνατότητες που έχετε μέσa απ· αυτά 

τα προγράμματα είναι να ελέγξετε την 

ποιότητα της εκτίlπωσης , που μετριέται 

σε πυκνότητα dots ανά ίvτοο. Οι δυνατό

τητες που έχετε εδώ είναι τρεις: 120,240 
ή 240*2 dots/ivτoo. Όπως κολοβαίνετε 
όσο μεγαλίlτερη πυκνότητα διαλέξετε 
τόσο καλύτερη ποιότητα θα έχετε, μόνο 
που η εκτύπωση θα είναι πιο οργή και θο 

εξηγήσουμε σε λίγο γιατί. Εnίσης μπο

ρείτε μέσο απ' αυτό τα προγραμματάκιa 
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να τακτοποιήσετε και διάφορα άλλα θέ

ματα που έχουν να κάνουν με το μήκος 

του χαρτιού, με το αν θα είναι συνεχές ή 

σε φύλλο και τέλος aπό ποιό σελίδα θ· 

αρχίσε ι η εκτύπωση και σε πο ιάθα τελει

ώσει 
Ε ίπαμε προηγουμένως ότι όσο μεγαλύ

τερη πυκνότητα διαλέγετε τόσο πιο αργή 

γίνεται η εκτύπωση . Αυτό συμβαίνει, και 

εδώ οφείλει το S i g nυm την εκπληκτική 

ποιότητα εκτύπωσής του, επειδή το πρό

γραμμα δεν τυπώνε ι ASCI I χαρακτήρες , 

αλλά γραφικά. Με λίγα λόγια όταν γίνεται 

μία εκτύπωση, το πρόγραμμα δεν στέλνει 
στον εκτυπωτή ASCII κωδικούς έτσι ώ
στε να τυπώνοντω οι αντίστοιχοι χaρακτή

ρες μέσα απ' τη γεννήτρια χαρακτήρων 

του printer, αλλά κάνει κάτι σαν- χονδρι

κά πάντα - screen dυmp του κειμένου . 
Με αυτόν τον τρόπο δι:ν υπάρχε ι κανέ -

νaς περιορισμός γιο την ποιότητα του 

κειμένου, aπό το πόσο καλός είναι ο ε 

κτυπωτής , αφού ο υπολογιστής οδηγε ί 

κατευθε ίαν πια την κεφαλή του printer 
εκε ί που θέλει Τα αποτελέσματα συνε

πώς μπορούν να είναι το ίδιο καλά τόσο 

σε έναν φτηνό9pίn εκτυπωτή, όσο και σε 

έναν ακριβό 24pln. Το μόνο σοβαρό μει

ονέκτημα εδώ είνα ι η απελπιστικά μικρή 
ταχίιτητα εκτίιπωσης. Ακόμα και στην πιο 

χαμηλή ποιότητα το Signum τυπώνε ι πο
λύ οργά, πράγμα που το κάνε ι απαγορευ
μένο σε ανθρώπους που χρειάζοντα ι γρή ~ 
γορες εκτυπωσεις . 

Τ ο τελευταίο πρόγραμμα της σειράς 
είναι και α κυρίως επεξεργαστής κεψέ· 
νου κα ι στο δίσκο ε ίναΙ αποθηκευμένο με 
το όνομα SΙGNUM.PAG . Από εδώ μπο 
ρείτε να γράψετε το κείμενο και να το 

μορφοποιήσετε όπως θέλετε. Το πρώτο 

πράγμα που πρέπει να κάνετε, οφοίι φορ· 

τώσετε το πρόγραμμα, είνα ι να φορτώσε
τε τ· απαραίτητα fonts απ' το δίσκο . Αν 

δεν το κάνετε αυτό δεν θα μπορέσετε να 
γράψετε τίποτα, aφοίι κάθε φορά που πα
τότε κάποιο πλήκτρο το πρόγραμμα ψά
χνει σε ένα ορισμένο σημείο της μνήμης 

να βρει ποιός χαρακτήρος αντιστοΙχε ί 
στο πλήκτρο που πατήσατε. Αν όμως δεν 

έχετε φορτώσει κάποιο font τότε δεν 
βρίσκεται τίποτα, οπότε και δεν υπάρχε ι 
τίποτα να τυπωθεί. Σε τέτοια περίπτωση 

βέβαια το πρόγραμμα σος ε ιδοπο ιε ί σχε

τικά. Εδώ aξίζε ι να ποίιμε ότι έχετε τη 

δυνατότητα να έχετε μέχρι επτά fonts 
φορτωμένα ενώ μέχρι τρ ία μπορούν να 
είναι ενεργά (ένα font σε νορμάλ πάτη μα 
του πληκτρολογίου, ένα font στο πλή 

κτρο Control +πληκτρολόγιο και ένα στο 
πλήκτρο Alternate + πληκτρολόγιο) . 

Επίσης την πρώτη φορά που χρησιμο

ποιείτε το Sίgnum καλό θα είναι να ορί

σετε μερικά στάνταρ πράγματα τα οποία 

κατόπιν τα σώνετε στο δίσκο σαν βοοικές 
παραμέτρους και κάθε φορά φορτώνο

νται αυτόματα μαζ ί με το πρόγραμμα. Τα 

πράγματα αυτά είναι το μήκος της κάθε 

σελίδας, η απόσταση μεταξύ των γραμ

μών, των γραμμάτων και των λέξεων, τα 

οποία κανονίζετε ανάλογα με το πώς οaς 

βολεύει 

Το Sίgnυm τώρα έχει μερικές σπ· τις 

κλασ ικές λειτουργίες των επεξεργοστών 

κειμένου, όπως ας πούμε εύρεση και α

ντικατάσταση λέξεων, σελιδοποίηση ανά

λογο με το καθορισμένο μήκος σελίδας 

και δυνατότητα χρησιμοποίησης macros, 
του λείπουν όμως κάποιες άλλες εξίσου 

χρήσιμες , όπως ας πούμε ο ορισμός και η 

αυτόματη εισαγωγή bloc_ks κε ιμένου σε 
οποιοδήποτε σημείο θέλει ο χρήστης. Ε

πίσης αν θέλετε να ορίσετε κάποιο block 
θα πρέπει να περιοριστείτε σε αυτό που 

φαίνεται στην οθόνη καθώς κατά τον ορι

σμό των blocks η οθόνη δεν σκρολλάρει. 
Απ · την άλλη πλευρό, το πρόγραμμα 

έχει τον καλύτερα χειρισμό μνήμης που 
έχω δει σε επεξεργαστή κειμένου , αφού 
έχει γύρω στα 20Κ γιο buffer το οποίο 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε σαν αποθή

κη για macros και κομμάτια κειμένου. 
Κλείνοντας θα ήθελα να πω ότι το Sig
πυm είναι ο ιδανικός word processorγια 

μαθητές που θέλουν άριστη ποιότητα στα 

κείμενά τους, αλλά και για όσους δεν έ

χουν ιδιαίτερες απαιτήσεις ταχύτητας 
στην εκτύπωση των κειμένων τους. Τέ

λος υπογραμμίζω και πάλι την άρισtη 

ποιότητα εκτύπωσης με οποιοδήποτε ε

κτυπωτή . 

ARCHIMEDE~ PC EMULATOR 
Η ΣΥΜΒΑΊΗ ΙΙΡΟΣΩΙΠΚΟΊΗΊΑ ΤΟΥ (fΡΗΓΟΡΟΥ)) 

ο 
ι υπολογιστές με «διχασμένη 

πpοσωπικότητο~ φαίνεται ό~ι εί 

ναι πολύ της μοδας στις μερες 

μας . Και πώς να μην είναι άλλωστε; Βλέ 

ποντας την αγορά να στρέφετα ι όλο και 

περισσότερο στο γεμάτο προγράμματα 

κόσμο του MS-DOS, κάθε εταιρία πλέον 
που σέβεται τον εαυτό της κα ι τους υπο

λογιστές της οφείλει να τους εφοδιάζει 

Του Γ. Κυπαρiσση 

και με έναν PC·EMULATOR, καλού κα
κού, ακολουθώντας πιστά τη λοίκή πα
ροιμία «ΤΟ MS-OOS πολλοί εμίσηοαν, το 

προγράμματά του όμως ουδι:ίς». Ε ιδικό 

για έναν νέο υπολογιστή, όπως είνα ι ο 

Αρχιμήδης, η κίνηση αυτή είναι κάτι πα 

ραπάνω από σωστή, μια και τον απaλλάσ· 

σε ι, προς το παρόν τουλάχιστον, από το 

άγχος του επαγγελματικού soflware. 

Παρά το γεγονός όμως ότι οι PC Emula
tors (και γενικά το θέμα emυ(atίon) δεν 
κυκλοφόρησαν πρόσφατα, όρο είναι aρ

κετά γνωστοί. η επιτυχία τους ήταν μέχρι 

τώρα aρκετά περιορισμένη. Τόσο στον 

τομέα του hardware, όσο και στο sofl
ware emυ lat ίon, δεν έπαψαν να υπάρ

χουν «ΠροβληματάΚια» : Εφαρμογές που 

δεν «έτρεχαν», αδυναμία εξομοίωσης σε 
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ARCIΠMEDES PC EMULATOR 

επίπεδο γραφικWν, εκνευριστικά μικρές 

ταχύτητες και άλλα παρόμοια, τα οποία 

μετετρεψαν σΙγα σιγα την αγορα ano εν
θουσιασμένη σε απλά «οκεπτικtΊ» απέ

ναντι σε τέτοιες προσπάθειες. Κάπως έ 

τσΙ θα πρέπει να κοιτούσαν όλοι όσο ι επι 

σκέπτονταν το περίπτερο της ACORN 
στο PCW show τον ARCHIMEDES, να 
τρέχει τα dBase 111+ και το Lotus 1-2-3, 
με τη βοήθεια του νέου nροίόντος της 

ACORN , τον PC Emulator 

ΜΙΑ ΠΙΟ KON'J'INH 
ΜΑ ΤΙΑ 

Το πακέτο του Emulator είνω απλό 2 
δισκέτες των 31/2 ιντσών, πρόκε ιτα ι δη

λαδή γ ια καθαρόαιμο software emυ l ator 

Στη μια δισκέτα θα βρείτε το πρόγραμμα. 

ενώ η άλλη δεν είναι τίποτε άλλο από ένα 

αντίγραφο του MS-OOS 3.21 . Το πρό 

γραμμα τρέχει κανον ικά στα μοντέλα 310 
και 440, μια και έχει ανάγκη τουλάχιστον 
από 1 Mbyte μνήμης. Θα μου πείτε, γιατ ί 

τόσες απαtτήσεις; Πραγματικά, το πρό

γραμμα δεν χρη σιμοποιε ί γιο τον εαυτό 

του παραπάνω από 180Κ, αλλά χρειάζε 

τω πολύ περισσότερη για το χάρτη μνή

μης κα ι το λε ιτουργ ικό σύστημα, δίνο

ντας στο χρήστη τελικά γύρω στα 384Κ 

τελείως ελεύθερο_ Βέβαια, οι διαμαρτυ

ριες και οι φωνες ισχυουν μονο για το 

μοντέλο 310. μια και το 440 (με 4Mbytes) 
θα σας δίνει ακέραια 640Κ γιο να τα γεμί

σετε με προγράμματά σας. Πάντως, αν 

θέλουμε να πιστέψουμε την ACORN-, τό
τε το κοινούργω A rthυr 1.2. η βελτιωμέ
νη έκδοση του λειτουργικού συστήματος 

του «Αρχιμήδη» , θα αφήνει ελεύθερο 

στον 310 γύρω στα 512Κ. 
Εχουμε και λέμε λοιπόν : Βάζουμε τη 

δισκέτα σε ένα από τα driνes και γρά

φουμε "PC. EMULATE" Αμέσως μετά 
το φορτωμα στη μνημη, το προγρομμα 

ψάχνει να βρει πόσο Κ μνήμης είναι δυ

νατόν να χρησιμοποιηθούν . Έπειτα από 

όλα αυτό. είστε ελεύθερος να βάλετε το 

δίσκο με το MS-DOS. Εδώ βέβαια θα ρω
τήσετε: Και γιατ ί να μην έχω και το 

MS-DOS και το PC Emυ lator σε μια δι

σκέτα; Κι εμε ίς θα σας απαντήσουμε: Δεν 

μπορείτει 

Η αιτία του κακού βρίσκεται στο διαφο

ρετικό format του Αρχ ιμήδη , ο οποίος 

μπορεί να αποθηκεύσει 800Κ, σε αντίθε

ση με τα 720Κ του MS-DOS. Δεν υπάρχει 
επίσης πρόβλεψη για τις PS/2 σειρές 
της Ι ΒΜ και τα ΧΕΝ PC/S μοντέλα της 
Aρrίcot, τα οπα ία χρησ ιμοποιούν και 

1.44Mbyte format , αν και δεν είναι τόσο 

PIXEL62 

σοβαρό, μια και το standard των 720Κ 
χρησιμοποιείτα ι ευρύτατα και από αυτά 

Πάντως, εάν έχετε σκοπό να μεταφέρετε 

δεδομένο από δίσκους 51/4" σε 31/2" 
στο MS-008, θα πρέπει να ψάξετε για 
ένα σειριακό καλώδιο και πρόγραμμα επι 

κοινων ιών. Μέχρι τώpα δεν υπάρχει διαθέ

σιμο driνe των 5 1/4" γ ι α τον Archi
medes, ενώ αντίθετα μπορείτε να διαλέ
ξετε ανάμεσα σε μια μεγάλη γκάμα μοντέ · 
λων 3 1/2" γ ι α PCs 

AI~XEIA, XI"'!!MATA 
ΚΑΙ ΟΘΟΝΕ.1..: 

Τα CONFIG.SYS και AUTO 
EXEC.BAT δουλεύουν κανονικό . Μέσω 

του ANSI .SYS deνίce driνer έχετε πλή 
ρη 

'ης 

Κάτι άλλο που θα ενδιέφερε οπωσδή 

ποτε τους χρήστες του Αρχιμήδη- PC (I) 
είναι ο σκληρός δίσκος. Ας πούμε λίγα 

λόγια και γ ι ' αυτόν . Μέσα στα πακέτο 

συμπεριλαμβάνεται ένα μικρό προγραμ 

μοτάκι, γραμμένο σε απλή BASIC, το ο 

ποίο έχει σαν αποστολή να ενσωματώσει 

τα προγράμματα του Emulator σε ένα 
d irectory του σκληρού δίσκου, οφηνο 

ντας ελεύθερα 1 OMbytes για PC αρχεία 
Φυσικά υπάρχει η πιθανότητα να μη θέ

λετε όλο το δίσκο σας «αφιερωμένο» στα 

PC files. Στην περίπτωση aυτή, δεν έχετε 
παρά να επέμβετε στο BASIC προγρα μ

ματάκι που αναφέραμε παραπάνω. εξο ι 

κονομώντας έτσι 2 1/2 ή 5Mbytes , ανά
λογα με τις ανάγκες σας . Εάν φορτώσετε 

τον Emulator μέσα από το σκληρό δίσκο , 

ερωτηση το MS-DOS πατάτε 

ΜΙΑ ΜΛ'ΠΑ ΣΤΟ GEM 
Απ· όσο είναι γνωστό . τα περισσότερα 

προγράμματα του GEM, όπως το G ΕΜ 
Desktop Pυblisher και το GEM Draw 
τρέχουν φυσιολογικό, χωρίς βέβαια τη 

φυσιολογική τους ταχύτητα. Κα ι όχι μόνο 

aυτά. Πακέτα επικοινων ιων, οπως τα 

Ch itChat και το ProComm δεν έχουν 
κανένα πρόβλημα συνεργασίας με εξω

τερ ικά modem μέσω του se rial port 
Μπορε ίτε να θεωρείτε aπό τώρα μέσα 

συλλογή Pascal, την 

SιdeK i ck . Το μόνο προβληματικό καt 

πεισματάρ ικο πρόγραμμα είναι το Word 
Perfect Executiνe , το οποίο «Κολλάε ι » 

εάν θελήσετε να δουλέψετε με το φημι

σμένο Word Perfect wσrd processor, ε 

νώ συ μπεριφέρετα ι άψογα στη χρηση του 

spreadsheet. του ημερολόγιου και του 
διευθυνσιογρόφου 

Τελευταiο μένει το ποντίκι. για το ο 

ποiο δεν έχουμε να πούμε και πολλά 

μ ια και απλά ___ δεν δουλεύει ι 

λίγο απογοητευτικό να έχεις 

με ποντίκι στο standard 
και να μην μnορεις να το 

χρησιμοποιήσεις. Η αλήθεια είναι ότι το 

moυse λειτο υ ργε ί, όχι όμως κατά μήκος 

όλης της οθόνης. Έτσι δεν μπορείτε να 

φτάσετε τον cυrsor σας στο επανω με-

τα παράθυρα 

αυτα, ειχαμε μια 

πληροφορiα από τη ν αντιπροσωπία ότι ό

λα μπορούν να δ ιορθωθούν με την 

προσθήκη ενός κατάλληλου 

ποντίκι σας θα υπακούε ι στις 

του MOUSECOM και του GEM Δεν έ-

ΣVNO"I"IZONTAΣ 

Το PC Emulator τελικό όντως κάνε ι τη 

δουλειά του. Αν και κάπως αργό , όπως 

άλλωστε και όλα ταemυlators (πολύ ταχύ · 

τερο πάντως από το PC-ditto) είναι ο 
καλύτερος τρόπος για να μεταμορφώσε 

τε τον ARCH Ι MEDES σας. Τα πολύ μ ι 

κρά προβλήματα που παρουσιάστηκαν θα 

μπορουσαμε να τα χαρακτηρισουμε φυ

σιολογικά, μια και όπως και να το κάνου

με, έχουμε να κάνουμε με τελεiως δια · 

φορετικά μηχανήματα. Αν πάλι έχετε ακό 

μη αμφιβολίες για το αν θα τpέξει ή όχ ι 

ένα συγκεκριμένο πρόγραμμα, δεν έχετε 

παρά να διαλέξετε ανάμεσα σε δύο λύ· 

σεις: Ή ζητήστε μ ια επίδειξη του προ 

γράμματος. πάντα μέσα στο περιβάλλον 

του Emυ l ator, ή ... αγοράστε κι έναν ΡC Ι 

Και για να κλε ίσου με το όρθρο με ένα 

happy end , μάθαμε ότι σύντομα θα υ· 
πάρχει κα ι ένα board με τον 80186 
co-processar. Έπε ιτα aπό όλα αυτό . ο 

μαγικός κόσμος του Α> είναι πλέον δ ι 

κός σας Ι 

• 











ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΥΠΟΣΧΟΝΊΑΙ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
ΕΜΕΙΣ ΥΠΟΣΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΙΑ 

CHAPLIN 
COMPUTERS 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

- 10/20/30 ΜΒ HARD DISK + 
CONTROLLER, 

- ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣΚΠΑΣ 360ΚΒ (JAPAN), 
- ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ (RGB), 
- ΜΑ ΤΗ CO-PROCESSOR. 

.--

,1' 

30 ΗΜΕΡΕΣ ΔΟΚΙΜΗ 

·4'&""-~·%~•%"-'S0•%·~~·'%1%<N:r~~ 

f ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΜΕ ΣΙΓΟΥΡΙΑ ,~ 

~' ~με~~~~τ~:vε~:~~όλ~~~· εγγυάιaι 3U '* '2 αας, έχειε ιr1 δυνοτι)τnιο vo 2 
i ~πι:~~έ~οις εκατό z 
2 φcί είνω 2· 
~~~~x·~ ·~·~~·K.;-~L~-N::~~·"N•"N.:-N_ __ .~,~) 

11111 COMPUTER ΒΑΝΚ S.A. 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΝ7ΙΗΑΣΕΩΣ 41 
152 32 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ . : (01) 68 44 429 
(01) 68 49 961 

TELEX : 219867 ΚΑΑ Ι GR 
F ΑΧ : 30-1-6846390 









ΕΚΠΑΙΔΕΥτιΚΟ 

RPDri'AIIIIMA1A rΙΑ DΛDΥΣ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ 

Το PIXEL, βό{ι\οvτcιcο va φιιρι.ι οι ο ΦW4Ό tt}ςδηιιοσιότrιrη'\ MtιnnH) c.ιno ιιι ΛC.tλ<ι nρογριιμμιιτ(t Π(') υ εχnε φηο~ει, σ<Ι\ f'Ι)OCJΦ,P•• 
τη μοvοδtιcιι ι:ιΗΗιφ•ο "''' ι1Uμnε.ριληφθ«.ιτε u οuτοvς ηου θ(W οnοτιλίαοuν oupJo. tu Οecμ(.ι\ιο rou ελληνιιιοU ι-oftwιr~ Γιc.1 
"'10 ΟΙ(ΟΠΟ αuτό. ον 6c.v (χ• Υ\ ιJvλλrΊf\<• η δη τη μrγάλη ιδία nou Οιt uιιι; κόν(ι διαςιι,μcιuς. Ε"nι0"1'pαrιιJοτι ι ον CJΠΟλ()yισιι) α ας 

κω "οτ~νrω; {ιΠΟΦιΗrιtJΙιι<(ι 1cι πλφιt.'Ι'pC'Ι. 't:OU, ιι.ι'ιντt rιι καλώδ•lι του νtι <ινυιι)ιχι<ισοvν ..• ~μεiς.. artό μτρου4t μuc., 
αvυλcψβόναuμt vcι δι1μοοιιύrrοvμε Η.Ι npι::ιγρόμμα1'ά tJ\.tr, rιι 011(\ΗΙ hfν rιnοι<λΜεttιι νc.• cιnurcλ(σovyτηνπpxlι ν•α μιο ανQδι~ιι 

QτοΔιο.Spς>μiu 1;110 ιJ'ι)νορηnιΗΙtιό ι<ο~μq τοιι nρnγρομμ(Ι1'Ι(}μ0Η, strtfΙΙCΙ. fK'rQς CIΠO lr\ 6ό"ξ(1 ΠQV ;((Ιvι~ι-. Λι\1 tμισηtΗ 
trpοcιφΕοροvμι 'Cf1Ι I(Qttριrι ΧΡfιμu1ικr1 ιιμοιβι1Ηι.>υ-ι1v<ιι _.000 όrΧ Av βt βυιι.ι ι.χt.1ι ~••ι<ιξει κάτιοιο πpόνιJαJψ(ι ΗΟ\1 (c j(ιYJιl(tι 

θο ovakupηxθεl rψόγpομμιι fD\1 ΙJ/ινcι και θα ο_μοιφθεi'Η: μι 8000 h()X teoι τον "1iιλο 10ιι nρογρc:ψμηησfη JI)U ~Η1Vιι 
Γιη νn ι\ημοσι~μσοuμι: ~ι•ωι.. t.V(ι ηρtJγρnμμc1 σnς. nμε,lt:Ι νc.ι !M:cινnnι-.ιf\utaoι κοnοιοι όροι nou ixouν ι.ιι, r~f\t 

1 Το nρόyραμvn πp•ιιι ι καrιφχiιν νcι ._Ινοι δ•κό oct~ κcιι nχι •δοvουμινο• tιno βι{tλiο ή τιςpιοδιtιό. Αν cιι. κι.ιιιnιό ,,ιηιrιο 
uniιρχαυν •UnCΙJ)t)ιι'tιvc \" "ou uνοyκοσ'Ι'ηκιΗ'ε να δ(ΙVCιστιιτf nnό κάΗοιο ιιλλl) npόyραμμο. θa Βέλα μι. νu nνtιΦ\ rιι ΗΙΙ 

ιμΦ(1νω' 

2 θο nρεnε:ι νο ouvoh..uι '"' nnά ενο κ(ίμ~νο nσu θο ncριγ()όφιi το προypομμο ιιuι μό...ο (σi" π-ερlπτωση που ouvoδcutωι 
anό cmατολη νο ι:lνut σ<. (fJ(ωf'HOtη •όλα• τη δομή του "ρονικιμμ(ιΥΟ\ ιι;όθws κuι οτι6ήποτιc όλ.λο βοηθάι:ι οrην crpttc:ι 

ε:.-τι~ι.ση tou. 
3. Οο nρεnει να cιναι ιλt.yμ•νο r1ολλ.:ς φορ(ς ~ο• ·ον εiwιι 6uvorόν νο nt"pΙEX~• οε μια κo<Hlu nou θtt fO ο"νο611uιι 
Τιης,οv λitΟη υι. tιeiιnoιo nρογρι:ιμμ.ο ιιοΟuοτ<.ροUν η μόfaιώvοον τη όr,μοοΙtvοή 10u κnι Δ.ημtουρνούν προβλημιιιιι σ•· όσι:w' 

nρό•ει1οι vn ασxoλrtOouv μ αuτό. (Οι nεριοσόη.μοι ιιηό σnc; iιλλωιJ'fι Ou c.xc..1•. ζήσcι 1Νοι.ες .. Δuσιιολιc; wρ<ς 
πpοσποθώvτα~ να θι2pσnι.ύυ .. 1ι ιιιι1nnιο npοyρομμ.α) 

4_ Τέλος, το lιstinσ ntιιnf'ι να ~ι ναι •αθc:ιρό κuι tνaνt.γνωστa lιinι όnou ι:ιν\'1 ό\ινατό -.r(1 γlwτnι διπλό nεραομrι Δtν nptn.,t \ln 

vn\Ιρχουν 6tοpθωσtι\ μι u rυλc.ι ή ι:ιλλη ιιΕθοόο και ν «νι κότερο V<1 μtιν untιp)l;tι Ηnοτ· αλ.λο c.ιιtοCϊ ono ~ιυτό ffatι t~ρ(Ιψι.. ο 
fΚΗ.ιnωιηι;. Αν Qtι'άpχει και ιιc'ιηQιQ COPY ι·ιι~ οθόνη~ ιιι..όμα ιtαλu""tεpα. 

Av νομίζtΤf. 011 ια ιιιΑ(νr(') nιι( ΛF θα σος nρο.δώtιει, (lμηστr fταιμr,ιι Υιι όιtμσυιιU<.>QUIJΕ" 1'Q δημιοuρyημιηι• ιJιιc; , Μιι 

δ•στσζ('rε',; nερψevοuμι. ιιι; ΙιιιΟσΗQθt ιfς σας 



--------SPKTRUM-~--------

ZX-SPECTRUM 

---....... 9 
Το πρόγραμμα που αλλάζει τους Αγγλικούς χαρακτήρες τοu 

Spectrum σε Ελληνικούς δεν υπαρχει μέσα στο κυρίως listing 
του τηλεφωνικού καταλόγου. Σας στέλνω γι· αυτό ένα listίng 
προγράμματος Ελληνικών, που πρέπει να πληκτρολογηθεί και να 
τρέξει πριν το κυρίως πρόγραμμα. Το πρόγραμμα aυτό, των Ελλη
.νικών, δεν είναι δικό μου. 

Περιγραφή κυρίου Προγράμματος 
Μόλις τελειώσει το φόρτωμα του προγράμματος, βρισκόμαστε 

στο αρχικό μενού όπου έχουμε 7 επιλογές. Η πρώτη aφορά την 
πρόσθεση νέων τηλεφώνων στο aρχείο, η δεύτερη μας οδηγεί σε 
ένα δεύτερο μενού, aπ· όπου βρίσκουμε το τηλέφωνο που μας 
ενδιαφέρει, με την 3 διαγράφουμε ήαλλάζουμε records aπό το 
αρχείο, ενώ με τις 4, 5 και 6 φορτώνουμε το aρχείο στον υπολογι
στή, το σώζουμε στην κασέτα και το επαληθεύουμε aντίστοιχα. 
Το αρχείο σώζεται σrην κασέra ανά field, γι· aυτό για να το 

φορτώσουμε πρέπει να περιμένουμε να φορτωθούν και τα τ_έσ
σερα fields. 

· Οσον (]φορά το χειρισμό τοι,.ι προγράμματος. υπόρχοuv ανd
λυτικές οδηγlες μέσα στο πρόγραμμα, το οnοίο και κeθοδηγεί το 
χρήστη σε κάθε λειτουργία. 

Κάτι ακόμα πολύ βασικό. rια να βρίσκει το πρόγραμμα τα ονό~ 
ματα που τοv ζητοuνται, πρέπει να τα ζητάμε όπως ακριβώς είναι 
γραμμένα στο αρχείο, δηλαδή, αν ε!νaι γραμμένα με μικρά γράμ
ματα, με μικρά, αν είναι με κεφαλαία, με κεφαλαία. Μπορούμε 
όμως να ζητήσουμε να μας βρεί records, δίνοντας μόνο μέρος 
του επιθέτου, του ονόματος ή του τηλεφώνου. Σ· aυτή την περί
πτωση θα εμφανιστοuν στην οθόνη όλα τα records που το field 
τους aρχίζει με την πληροφορία που ζητήσαμε. 

Οι σειρές 9900-9920 του listing aφορούν κωδικούς του εκτυ
πωτή, γι • aυτό και μπορούν να παραληφθούν. 

Με τιμή 

Τσούνης Νικόλαος 
Δ' ετής φοιτητής Οικονομικών 

στο Πανεπιστήμιο Θεσσαλονίκης 



SPECTRUM 

ι1 """ <"" ο οΙ' Ε ο;;ο7 , c o:•-"'-L eo>'< z:.o•:•7 , zsι• . -rot~OS oe••" 1 cs 
Η> cU~ 

:O<J pQR n•i5616 το Ι63Β3ο poi'E n+I6I28+3Z<IZ, pEEI' "' ΝΕ<' ο ιe REI'I ι9 cι...EAR 642'55 

25 F'O\:.E z-:,607 , 25σ 
30 rOR n"' 1 iO :;.4 ~ RE.AD .,;$ ι...ϊ~Τ p=<-:.1744+32512+ (CQDE s\i-:.2) *·β 
_., 
.•. ;;ι rOR m"'O iO 7 : READ s 

pQ~E p+m.s~ ΝΕΧΤ m PF It\1 Α1 z. Ζ; "•bgd•'"ω ΙolmnJoPr•< γf ,.cν 
" ; po. tNT Ρ 1 I • Ζ; " ••. ooS z"l.! IΙ(LMNJ orRS7YfXCV" 

ΝΕ'.<1 n 
QA1A ...... "· z•. :-•· ••. ιΖ•· οΟο •• '(• . ...... ο. ι=·· •• ' Μ' •• • •• ' 64 ' (! οΑ1Α "Ό". Ο. 24, :.ο, 66,66• ο>• ιz;, Q, •υ". Q, ;ο:•. 66, ιΖ6, 66 · 60 . 60, Ο 
QA1A "L", (' , 24. :c, 66• 66.66. ι,b. C. "J", •), ιz6. ο. 60, Ο. Ο, I Ζ6, Ο οΑ1Α ....... ο. ι =•· ••· 66· ;;. 06· '"·ο ... , ... ο. ι:•. ••· ••. ι:•. •• .Μ. ο ΟΑ1Α "5", Ο, ! z;, :z, \b· :.:, ο4· ιΖ6, Q, "F" ,,;,. ι ο. Ι34. 146· μ6. ΙΖ'· ιό ,ο 

40 
4'5 
50 

ιsο 
1.!:>0 
170 
18\) 
l c:ι(.\ 

οΑτΑ "C" ,ο. ι:ο. ι46 · ι••· ι:•. Ιό· ι;. ο.""" ,,,,;ο.••·"·•''·"·':ι.ο ο~Α ...... o.o.••·•=·••·':.s•-•·"b"•s•-••·••·:•.:•.••·:z.o οΑ1Α "g", Ο, ο. ;8 . οο. lb. 4(', 40, !6· "d", ιΖ, \6. Β. SO· 7Ζ• •z, os,O aοτΑ ........ o.oo,::.oe,••·••·"•"'"·""'ιo.a.ι•·• · '·s.• 
QA1A "h"•o.o.o.se.>O,:o.••·• · "•"·'' ' 36.>6·60·:6.oo,2'•" ο••• ", .... c. '"· ••. οο. oe, "', :-•· ο ... ,". ••· s. a. e . '''· ••· ••· ο 

:σο 
21(1 
2:!\..1 

DA1A "ι~'. " , ο .(\ ,::; .. ::,, : .. ~.;:.6.'5'3. :oz. :2 
DAiA "n'' .σ.σ.68,6Β,.ισ,4Ο, 16·ο 
pATA "J"•St;,.ι4,B·56.B,4,B,B DA11~ "p" ,σ, ο. ι26· :.::. . : .b. -:.t:. :.::.,σ 
DAiA "r ''.σ, σ. :,ο~ :Α 1 34, c.o ,:::.:::::. 
ΌΑίΑ "s" . Ο, σ. 6:2, ί:;, 72· 7':, 48, Ο 

.. ~50 

oAiA "i". ο. ο, ::.2, :.:. • 3':. :::,24. σ 
DATA '

11
:" ,(Ι, Ο• 124• 16, 16• \6• 1'2,1) 

DATA "v",o,o~.=.s.6B~B4,8A,40,0 
DATA "f.",o,o,56,84,84,84,56·16 

:ΦΟ 
:b5 
:_7(> 

DI"<TA ••.;::'' ,ο,ο.1·:,,64•8Α,84,56· 16 
DATFt "γ". Ο, σ. :.6, :.6, -;.6. :.6, :?.Δ, Ο 
FOR n"'l ΤΟ 8 
READ Ι · ~ : FOR m-=σ ίΟ 7 
READ a: F'OI'.E USR l,.s+m. a: ι--ιΕΧί m 

ΝΕ:<ί n DAiA "a",ι6,Ο·ΑΒ,7:;,72 . 72.'54,0 

:::.ο 

οΑίΑ "e".ι6.o.z4,;;2.4B.::.2.2~·o 
DAiA "h"•16,o.ss,36,:;6,36·:;6,4 
ΟΑΤΑ "Q"•16.o.o.~·B4,B4·Q0,0 ο,;ϊΑ "ι". ::2. ο.:;::. :.2. :.z. :.z. 24. σ 
DAiA "u",ι& . o,36.36.::.&.3b·z4,0 
DATA "Ρ" ,8.0• ';;Β. :.e,,-;:.4, :4. 28· Ο ΩΑΤΑ "S",o . o,:z6,3z.z8,2,;,(1,0 

:.:.5 

F'" 111 Α1 2. 2; "o~ood•' '''" """'opr •< γf o< C' 
" , CR 1 Ν' ο τ 1 , 2; " A.GDE 3 Hl.! !I<L MNJ oPRsτYF ,cv • 



~--SPECTRUM 

1 P.S:!!TS!JYtΙHS "!'·-Ξ 
2 ?.EJ-1 TH!. E!=" V' :\.'::Ξ X"'':-~:..JSDS 
5 01!1 εs r :.σ".:~ ~= . :;-:;r 100. 5!: c:•• 
Ε CLS · ~c~ :-~ ~~ 3:: PRI~T Α! Ο,!: 
7 f OP Ι-~ ! C 2- 0Ρ.ΙΝΤ Α! 1,0;" ,ο! 

f''Ξ- ' lOC, :Ξ .Ι : 01~1 T'SC 100, 13' 
~ :ΑΤ 21.1:" ": ΝΕΧΤ l 

1 • 3:: " ": ι-ιε:-: τ ι 

10 aρ: • , :- Α: =>Ε· ARXIKD Μ Ε Ν Ο Ί" 
2 0 PP:>-fr 07 -: 2, "1. PROSUESH ~IEVN ;:H:..EFΊJNUN " 
30 P~l~: ρΤ 5,2:"2.EYP.ESH THLEFVNDY" 
":0 ??! 1: ΑΤ 8,2; "3.0IAG.-ALLA5H STOIXETUt·l" 
~s P?:h7 ΑΤ 10,2;"~.FOP.!USH ARXEIDY ΑΡΟ KASSETA" 
-:~ ??.!ΝΤ ΑΤ 12,2;"S.SVSIMD ARXEIDY SE KASSEΊA'' 
-:8 ΡΡ.ΙΝΤ ΑΤ ll.f,2;"6.EPALHUEYSH ARXEIOY'' 

SC PRINT ΑΤ ι~,2;"7.TELDS" 
50 PRINT ΑΤ 19,5:"01ALEJE ΕΝΑΝ ARlUMD 1' !" 

70 INPUT CHOOSE 
80 IF tCHOOSE<L OR CHDOSE>7J ΤΗΕΜ GO ΤΟ 70 
90 GO ΤΟ (CHOOSE•50Q~-ι;oo 
95 REM 100 CLS : ΟΡ.ΙΙ!Ι ΑΤ 10,0: '' GlA ~·!Α G'iP.!SEΊE STO t1EtJO'ι' OUSTE" 

110 ΡΡ.ΙΝΤ ΑΤ ll.lD:"DEKA (101 Α" · PRUSE 250 

120 FDR ι-1 το 100 
130 LET ''ι'" Ι: IF 1$(11 , ~)=CHF.'5 32 !ΗΠΙ 50 ΤΟ 150 

l'iO ΝΕΥ.Τ Ι 
150 CLS 
160 GO SUB 9000 
170 GO sυε eoso 175 lf E$(f1)-"AAARAAARRA" OR ES(M)="aaaaaaaaaa" ΤΗΕΝ GD ΤΟ Ε 
180 GO SUB 9070 
190 GO SUB 9090 
200 GO SUB 9110 
210 PRitΠ Ai lB,O; "!JIALEJE TOtl ARIU110 GIA DlUP.UVSH" 
220 PRINT ΑΤ 19.0:"PATHSE ΤΟ Ο ΑΝ ElNAI OLA SUSTA" 

230 lNPUT SL 
2'i0 IF SL-0 ΤΗΕΝ LET n•M+l: 

PRINT ΑΤ Ο ,15; ''AR. EGGPAFHS : ": ΑΊ Ο. 28; ?ΑΡΕΡ 
";ΑΙ 7,19;" '';ΑΙ 9,18;'' ";ΑΙ 11 

~;Μ: ΡΑΡΕΡ 7: PRlNT ΑΤ 5,18;" 
,).8;" '': PP.II'JT ΑΤ 19,0;" 

250 IF SL<l ΟΡ. SL>'i τΧΕΝ GO ΤΟ 230 
255 PP.lNT ΑΤ 19,0;" 
260 GD SUB 9050+rrsι•20)-20) 

": GD το 170 

270 GO το ?10 
300 REM 500 CLS: FDR Ι -0 TC 31· PRHJT Α! 0,1;" ",ΑΤ Ξ:,1,'' ·· ~ Ι·Jt::"l !: HJP.. 1=0 ΤΟ <2:: 

PPlNT nT 1.0;" ";ΑΤ 1,31;" ": ΝΕΧΤ 1: ΡΡ.!ΝΤ ΑΤ 'i,lO:"rΙ Ε Ν Ο Υ" 
610 PR ΗΙΤ ΑΊ ., , Ο:";. . EYP.ESH THLEfVΓ·JOY r1E Ε? Ι UΕΊΟ ·• 
520 PRHIT ΑΊ 9, 0: ''2 . EYP.ESH STOI:•EIVN APD THLEfUNO" 
630 PR Ι ΝΤ ΑΤ 11. Ο; •·:;. EYRESH THLEFVNDY !~Ε Ο~Ι0!1Α ' 
5'10 PR 1 Ν! ΑΤ 13. Ο; "'1. EY:'ES~ ΊΚL ΜΕ ΕΡ !UΕΊΏ f. ΟΙ :or ΙΑ" 
650 ΡΡ.Ι!:Τ ΑΊ 15,0: "S.EPISTROfH 510 ARX!KD ΜΕΝΟΥ" 
660 ΡΡ.Η!Ί ΑΤ 18.Ε: "OIALE.!E ENC!N AP.lUMO" 
670 Ι NPUT CHODSEΞ: ! f CΗΏΟ5ΕΞ< 1 OR CHDOSE2> 5 Π-! Ε!· Ι t:O !Ο Ξ~Ο 
580 GO ΤΟ ~(~HOOSE2•eo > -801~S90 
690 C:..S · Ρ~Ι'ΙΊ RT lC,O ; "OVSE iO E?lUETD 'Η IΙEROS Α'ΠΟ'ι'" 
"'00 ;NPUT L!NE Α$: LET LEt·E ~LΞ:N Α$: !F LENl.> 10 ΤΗΕ•..ι LET L~:! ~=!O 
705 GO SUB 8000 
~ισ FD? 1-1 το ιοο 720 Jf Α$•Ε$0,1 ΤΟ ιε~η : THEf-1 PR!~IT ρτ P.DU:,O;ES•" ! •;n! RΩ'.J.~O;!:S • 2. : Α':' ~':.:J .~-: 
Ρ$0 ':ΑΤ P.O!..J,2~:TS ( l ) : LET FLAG~l: : . .Ε'Ι Ρ.Οω-pοω~l: !!" POW>~:! Ir'E!~ !..Ξ:Τ !':Ω'.:.'=Ξ' : ΕΞ:Ε 
Ρ . S. 2C · HJ?UT L !Ι-Ι Ε ~$ 

"'30 Ι JE:-'T Ι 
7'±0 GD SUB 8500 
'750 130 SUB 8700 



~-----------SPKTRUM------------~ 
το soo 
ιυ 10, 1; 'ΌVSE ΤΟ THLEFVNO ' Η r1EROS ΑΥ!ΟΥ" 
8$: LET LEN2=LEN 8$: IF LEN2>13 ΤΗΕΝ LET 

760 f>AUSE 0: GO 
770 CLS : PRII'JT 
780 INPUT LINE 
785 GO SUB 8000 
790 FOR 1•1 ΤΟ 100 

800 IF 8$•T$Cf, ΤΟ LEN2) ΤΗΕΝ PRINT ΑΙ ROW,O;E$CT~;AT ROW,l0;0$C!);AT ROW,17;P 
$(J);AT ROW,21;T$(J): LET FLAG=l: LET ROW=ROW+l: IF P.OW>l9 ΤΗΕΝ LET ROW~2: ΒΕΕΡ .5,20: INPUT LINE Q$ 
810 ΝΕΧΤ Ι 
820 GO SUB 8500 

το soo 
ΑΤ 10, 1; ''DUSE ΤΟ DNOI1A ' Η MEf'OS AYfDY" 
C$: LET LEN3~LEN C$: lF LEN3>6 ΤΗΕΝ LET LΕΓν3-6 

Β3ο GO sua eιοο 
B'iO 1-'AUSE 0: GO 
850 CLS : PRINT 
860 INPUT LINE 
865 GO SUB 8000 
e7o FoR r-1 ro ιοο 

880 IF C$•0$(!, ΤΟ LEN3~ ΤΗΕΝ PRINT ΑΙ ~OW,O;O$CIJ;AT ROW,7;E$(I);AT RDW , l?;P$ 
(J);AT ~0W,21;T$rl): LET FLA~= l : LET ROW-RDW+l: IF ROW>19 ΤΗΕΝ LET ROW=2: ΒΕΕΡ .5,20: INPUT LINE 0$ 
eso Νι::χτ Ι 
900 GO SUB 8500 
910 GO SUB θ'ΟΟ 
920 PAUSE 0: GC ΤΟ 600 

AYTUN" 930 CLS: PRII'JT ΑΤ lO,l;"OUSE PRUTA ΤΟ EPIUETO ΚΑ[ ΠΕΤΑ"'" 

9'10 f!'JPUT LINE 0$: HIPUT ΑΤ 0,!6; LH!E FS: LET LEN'i•Lnι CS: LE! LEN5=LEN F:S: Ι F LEN~>lO ΤΗΕΝ LET LEN~=IO 
9'15 If LENS>E ΤΗΕΝ LE! LENS=6 

ΤΟ ΟΝΟΙ1Α 'Η IΠRQS 

9'±6 GQ SUB 8000 
9So FDR r-ι τα 1οο 

960 IF (QS•E$(f. ΤΟ LEf"Ψ:t:O ΑΝΟ Fs-osι:r. ΤΟ LEtιS :•) ΤΗΕΝ PR!NT ΑΤ ROW,O;E$CI);AT P.DW.lO;O$ι.J ·•:AT P.OW,l
7

;P$r!1:AT ROW,2l;T$(I): LET FLAG•l: ιετ ROW-P.OW+l: IF" ROW> 
19 ΤΗΕΝ LET ROW•2: ΒΕΕΡ .5,20: IHPUT L!NE Q$ 

970 ΝΕΧΤ Ι 

980 GO SUB BSOO 
sso GO sua e7oo 

lOQO PAUSE 0: GO ΤΟ 600 
1010 Go το s 

AUSE 250 1100 CLS: PRHιr ΑΤ 5,0;" OUSE ΤΟ EPIUETQ • Η ΤΟ ΟΝΟΙ1Ρ"'" 

1110 cιs: ΡΡ.ΙΝΤ ΑΤ 3,0;"GIA ΝΑ ΡΑΤΕ STO ~1Εl'ΙΟΥ OUSTE '0'": ΡΡ.ΙΝΤ ΑΤ 16,2;"ΕΡ!υΕ! Q · '': IΓ•JPUT L!'IE Κ'Ε: !F Κ$="0'' ΤΉΠJ GO ΤΟ 6 
111S PRII-J'; ΑΤ lG,ll;KS;AT 18,15;"01'Ι011Α :'': ΗΙΡUΤ LlΙJE R$: PP!'JI ΑΤ 18,2Ξ:;Ρ$ 
1120 LET lιJ1-LE~J ;-.$: LET U!Ξ'•LEi-J ?.$: LET FLAG=O: LET JRF•O 

Ή ΚΑ! ΤΡ DYO": Ρ 

1130 IF Wl>!O ΤΗΕ~ LET W1-1D 
11~0 !F W2>E ΤΗΕΝ LET U2=6 
1150 CLS : GO SUB ΞΟΟΟ 
!155 !F COQE ~$·0 OR K$•STP.$ 32 ΤΗΕ~ LET JPF=l 
llSE TF C!JDE Ρ.$•0 ΟΡ. CHR'E 32=R$ ΊΗΕΝ tE! J?F-2 
1160 FOP. Icl ΤΟ 100 
ιι-ο IF JP.F•l ΤΗΕ~ 
1180 !f JPF•2 ΤΗΕ~ 
1190 !F JRF•O ΤΗΕΝ 
Go ro 1230 

Gc το 12οο 
GC το 1220 

IF f KS=E$(!,1 ΤΟ ~1) ΑΝΟ ~$-Q5 t ! , l TQ ω2 } ~ ΤΗΕΝ 
LE! FLA5=1.: 

1200 IF JRF-! ΤΗΕΝ IF PS•O$C[,l ΤΟ ~2~ ΤΗΕΗ LE! F:AG•l : GD ΤΟ 1230 122Ό ! F JF?F•2 !ΉΕ:~J Π !\$~Ε$• Ι, 1 T!J Wl -, !Hfr'J LET FLAG•l 
1230 IF ~-!..AG•l !ΗΕ'~ Pf:U!! ΑΙ Ξ,18:Ε$~0;ΑΤ "',l8;0$ . ! :• : AT 9,l8,F$ ~ I•;AT ll,l8;!~ 
(! Ί : ΡΡ r ~Π ΑΤ 18, Ο. '' Ο=Ο Ι AGPAFH, A~ι:tLLASH. ~~EP0~1E•JQ Ο• E~J!ρJ Τ '': HJPUT L Η!Ε ~$: GO !Ο 12SC 



-------------SPKTRUM-------------
12'iO GD το 13οο 
1250 IF Q$•"D" 0?. (..)S•"d'' ΠΙΕ~Ι LET P'SΙ.!)a" "' LET Ο$ΓΙ ) •" LEI Ε;$1. 1 )='' 

"· LET Τ$• Ι :••" ": GO το 1100 
1260 !F 0$•"'=\'' OR O$•"a'' ΤΗΕΝ ΡΡ.μιτ ΑΤ lB,O; 'CIAI.E.fE '!'DrJ 

" · lNPUT SL IF SL<! OR SL>'i 
OR QS•''a" ΤΗΗ! GO SUB 9130+•'S!..•20 J-20 : GO 
ΤΗΕΝ GO ΤΟ 1100 

~PIU~O GIA OlJRUVSH"'" 
ΤΗΠ! GD ΤΟ 1260 

1270 IF OS•''A" 
1280 ίF CJ$•"0' 
li"90 IF Q$•'Έ'' 
1300 ΝΕΧΤ Ι 

Ο~ Ω$•"e" ΤΗΕΝ ΝΕΧΤ Ι 

1310 G!J SUB a-oo: !t·Ι?'..JT L!f!E G'!>: GO ΤΟ 1100 
1599 ΡΕΜ 
1600 LOAD "EP!UETA" DATA E$r) 
1610 LDAD 'Όf·IOf1ATA" ΟΑΤΑ Q$() 

1S20 LOAD "?LHROFOR!A" DATA Ρ$(~ 
1630 LOAO ''IHLEfV~JA" ΟΑΤΑ !$ ( ) 
16'-!Ο Go το 6 
2099 Ρ.ΕΜ 

2100 SAVE "EP!UETA" DATA E$CJ 
2110 SAVE 'ΌΝΟΜΑΊΆ" DATA Qsr) 
2120 SAVE "PLHPOFDRIA" ΟΑΤΑ Ρ$ι) 
2130 SAVE 'ΊHLE~UNA" DATA Τ$() 
21'-tO GO ΤΟ 6 
2599 REM 
2600 VERIFY "EPIUETA" DATA Ε$() 
c6JO VERIFY 'ΌΝΟΜΑΤΑ'' DATA 0$() 
2620 VEP.IFY ''PLHROFOR!A" ΟΑΤΑ Ρ$() 
2630 VEP Ι FΎ 'ΊΗL FUNA" DPTA Τ$ C ) 
26'-tO GD ΤΟ 6 
3099 Ρ.ΕΜ 

3100 CLS : ΡΡ.ΙΝΤ ΑΤ 10,0; ''E15Al SlGOYR05? (!•ΝΑΙ ,O•DXJ:i" 
3110 INPUT CHOOSE~ 
3120 IF CHOOSE'i<O OR CHOOSE'i>l ΊΉΕΝ GO ΤΟ 2610 
3130 If CHOOSE'i•O ΤΗΕΝ GO ΤΟ 6 
31 'iO RA~JOOMI ΖΕ USR Ο 

:Ό 1230 

8000 CLS: PRINT ΑΤ O,l;''EPIUETD";AT O,lO;''OJIJOMA";AT 0,1 7 ;"PLR";AT 0,2l;"THLEFVN 
Ο"· LEI POWa2 · !..Ε! FιAG~o: PETURN 
8500 !F FLAG-1 ΤΗΕΝ PR!r-JT Α! 21,2,"TELOS EΓ1fAtiiSHS,?ATHSE ΚΑΙΙ" 
8510 Ρ.ΠUΡ.Ν 
8""00 J F ~"'l.PG-!J ΙΗΕΓΙ C!..S : 
THSE ΕΝΑ PLHΚIRO" 
8"'10 RΠUP.N 
8999 !"!':1"1 

ΡΡ.!ΙΠ ρτ 9,0,"1"' S!Ο! Ό Ε!Α F'1Ί'ΤΑ D::rr !PAP>:CY'I " " ΡΡ 

9000 PPINT ΑΤ S, 3: 'Ί .ΕΡ!~ΠΟ : ";Α! 7,3, 2.0NC:Mf'l 
ΡΠUΡ.Ν 

: ";ΑΤ 9 , 3;":=.?ιΗΡΟ:"ΟΡΙ 
ES ";ΑΙ 11,3: "'-:.THLEFV"JO • Η • 

~O't9 PE'l 
9050 PP.HJT ΑΤ 18,0, "PARAKPI!..U DVSTE ΤΟ EPIUEI0 - 10 "· lfJPUT ιη Ο, Ο; ι li'IE Ε$ f !1Ί 

9C50 ?PJNT ~-:- 5,.!8;E$ft1:•: P.ET·JP.N 
so-a ΡΡΙ~ιτ ΑΤ 18 Ο, "PARAKPLV OUSTE !Ο ΟΙΙ0ϊ1Α-Ε 

9080 1 ~ΙΡUΤ FH ό, 11; L1NE Ο$• tr:•: ΡΡΙΝ1 ΑΤ -; ' :!.8 • /)$ 'f'i) : P.E!UP.N 
9090 PR!'·f . Ατ 18,0, "PAPAKALV DVSTE PLHRDFOP.!ES-3 
9100 I~JPUT ΑΤ 0,18; ι I'JE Ρ$,.~": ΡΡ.ΗΠ ΡΤ S.l8,f'$Γ'1 1 : P.::TUPf\1 
9110 Ρ Ρ.! ~JI "τ lB,Q,"DAP.!=IKR!...U DVS!E το THLEFV'•JO 13 
9 1 Ξ'C !f!PUT eι: ο.~~; :._Ι ~ιΕ τsrrn- ΡΡΙΝΤ ~τ .: 1 . 18 ; τ$ r ι η . PETUP.N 
9130 ΡΡ ιr·ιτ ΑΤ 18,0; 'PAFct!'-:ALV OVS.IE :ο Ε? ll.:E.I!J - ~0 !'ΙΡ!...Τ ctT 

91'+0 FP!~Jτ ιη S,l9:E$'I •: PE!URN 
91SC ΡΡ ΗΠ ΑΤ ~e. Ο, '' PAPAKALV DVSTE ΤΟ O~~Of1A-E 
91ΕΟ ·~JPUT "'Τ C,l: : ιr·π 0$ :): ?ΡΗ.Τ ΑΤ -:-.!θ:!JS'i .'· PE:UP'J 
9l 7 0 ΡΡΙΝΤ ΑΤ lθ,O;"?APAKALU OVS:E PLHP.OfOPJES-3 
!:3180 INPUT ΑΤ 0,18; LINE P$f! •: ΡΡ!ΝΤ ΑΤ 9,lθ;P$(f): P.Ξ:TURN 
9190 PPJfΠ ΑΤ 18,0: "PAP.AKAt.U OVSTE ΤΟ THLEFVfJC!-13 

INPUT ΑΤ 0,19; ιΙΝΕ Τ$•!·: PP.HJI ΑΤ ll,l8;T$•' I•. PETUP.N 
LPPJNT CHR$ i"...,, "C",CHP.S 55 

LPP.JNT CHP$ 2~;"P.";CHP.$ 3 
LPP. ΗΠ 2"'. "Ψ': CHP.$ 5 

O,C: :_. : r ~::: .:sr! ., 



τ
ο πρόγραμμα αυτό είναι για τους AMSTRAD CPC 
464, 6128. Είναι απλό στη δομή του, αλλά θέλει λίγη 
προσοχή στα DATA που είναι για τα γραφικά. Το πρό

γραμμα έχει τρία επίπεδα δυσκολίας: Το πρώτο (μέχρι 100 
πόντους;) είναι σχετικά εύκολο, από τους 100-200 είναι το 
δεύτερο επίπεδο (ο εχθρός ρίχνει πιο γρήγορα) και από τouc; 
200 και μετά τα πράγματα δυσκολεύουν ακόμη περισσότερο 
(ειδικά μετά τουc; 300). 

Δομή του προγράμματος 

1 0-60 Εισαγωγt1 
70-120 αρχικές μεταβλητές 

)) 

130-270 κυρίως ρουτίνα παιχνιδιού 
280-420 FIRE εχθρού 
430-530 FIRE δικό σας 
540-640 καταστροφή εχθρού 
650-780 καταστροφή ~ική σας 
790-840 τέλος παιχνιδιού 
850-1050 σχεδίαση οθόνης 

Γιώργος Μαvταράκης, 
Φιλιι<ής Εταιρίας 65, 

181 58 Αμφιαλη Πειραιάς. 
Τηλ. 4311654. 
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------------AMSTRAD------------
Jι)() l_fι~:(:."tiE CΙ.10:Ι=·F(II\II"I· :Ί·:E~~f, f-JΙ·-JY ~-· Ε·Υ ι(ι ι:I)I\IΙll\llUI:~ " 
1 j ι I ι .Ριl ι ~.ι::Jιι ιι, 

1 :::υ ι,υt)ιι~ι υ~:ίΟ 
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:ι !':.ίυ Ε1ι ι• 1 1 ι ι 1 .:πι.ι 

j 6υ ι. υ ι r\ Ί ι :· χ ι ι ., γ J. ~ ι 'Η .ι 1\1 1 " " 
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580 FCIR 11= 1 ΤΟ 1 uOU: ΝΕΧΤ Μ 
::i9U LUCATE Xl.Y.t:f-·'h'lNI" 
6U!J LOL:ι:,IE Xl , Yl+l:F'RIN-Γ" 

61tι J\ 1=2: Υ1 =3 
t:"Ι::'ι: S{.:.,-ςι..:.+JΙ_Ι 

ιι ~.ι ι ι:,υsυι:ι 85U 
,<,.ι) ι ι 1-:F_ I Uf~N 

66t.ι Χ. Υ J:f;'RJNI" ί ι::Ι:Ι:ι,:1" 

610 ι \ιι:ί~ΓΕ χ.Υ:ι:·ι-..:JΙ\ΙΓ''ι~ι;ππποι' ' 

ι,Ηιι IUR τ=:;·:'·U Π1 1 ιιΙΕΓ 10 
69tι Ι H'J 5. 1ΙΙ'), J, ΗΊ 
/ΟIΙ ι:;υΙΙΙ'-ΙΓι 1. I, I ;~_,_;, J, t • 1 
7ιο ι-.ιι:_,., r 1 
7.._'ιι r tll.: f·Ιcc::J TU :,:'ΙJιΙιι:r'-ΙΕι.Τ 11 
7.'.ιι ιιιr._:ΗΤΕ X.Ί'·l:Γ'f,'INI" 

711ιι ι_ι_ιι,ΑιΕ X,Y:F'FilNI'" 
7 ~·ι Ι Ι I I - I I .I 
/t-1 tι 11 ι.J '·' 0 Ι:ιUΗΙΗι ;tμι 

l]U \::ιΙιf;IΙΕ: θ':'ιU 
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-~-COMMODORE 128-~---: 

τ
ο πρόγραμμα aυτό είναι ένα διασκεδαστικό τυχερό 
παιχνίδι γραμμένο σε BASIC. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να κερδίσουμε όσο πιο πολλά λεφτά μπορούμε. 

Το "SLOT MAQ-IINE" είναι ένα μηχάνημα στο οποίο πρέ
πει να τραβήξετε ένα μοχλό. Ετσι e· αρχίσουν να γυρνάνε 
στο εσωτερικό του μηχανήματος 3 κύλινδροι με ζωγρaφισμε
νa φρούτα. Έτσ ι και τύχετε τα ίδια φρούτα και στους τρεις 
κυλίνδρους κερι>ίζετε. 

Πισω στο πρόγραμμα όμως. Στην αρχή έχετε 100 $. Πατώ
ντας ένα πλήκτρο γυρνάει ο πρώτος κύλινδρος. Για να σταμα
τήσει και να εμφανιστεί μια φιγοuρa πρέπει να πατήσουμε 
SPACE. Ταυτόχρονα θ· aρχίζει να λειτουργεί κι άλλος, μετά 
ο τρίτος μέχρι να εμφανιστούν όλες οι φιγούρες. Αν οι φιγού
ρες είναι ανόμοιες τότε χάνετε 50$. Αν δύο είναι όμοιες τότε 

[b® 

... 

κερδίζετε 100$ κι αν και οι τρεις είναι όμοιες τότε κερδίζετε 
500 $ . Πρέπει να σημειωθεί ότι παίζοντας κάθε φορά πληρώ
νετε 50 $ που aφαιρούνται απ· το ποσό που έχετε. 
Η πληκτρολόγηση είναι εύκολη. Σας εuχομαι καλή τύχη και 

διασκέδαση . 

ΔΟΜΗ: 

5-120 Αρχικές συνθήκες 
121-280 Κίνηση και παρουσίαση φιγοuρών 
290-41 Ο Σύγκριση φιγουρών 
910-1060 Σχεδίαση πίνακα 
2000-2840 Υπολογισμός χρημάτων. 

Θανάσης Στεφανόπουλος 

Πλαστήρα 5 
171 21. Ν ΣΜΥΡΝΗ 
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ΨΗ ΙΑΚΟΣ- ΑΝΑΛΟΓΙΚΟΣ 
ΜΕΤΑ ΤΡΟΠΕΑΣ ΓΙΑ 

AMSTRAD CPC (AID DIA) 
Σ. αυτό το τεύχος, η στήλη επεκτείνεται και σε άλλους home computers και, 
συγκεκριμένα, στον Amstrad, παρουσιάζοντας ένα περιφερειακό ομόλογο αυτού 
του Spectrum, του τεύχους Ιανουαρίου. Ελπίζουμε οι κάτοχοι του Amstrad να 

μείνουν ευχαριστημένοι, μιας και θα έχουν και αυτοί τη δυνατότητα να φτιάξουν 
ένα περιφερειακό πολύ καλύτερο από τα αντίστοιχα της αγοράς και σε μικρότερη 

τιμή. 

Κστασκευη Γ. Βασιλάκης 

Προγράμματα. Δ. Ασημακόπουλος 

,., σως η στήλη Hardware να οσχοληθηκε λίγο υπερ
βολικα με τον Spectrυιτι . Δεδομένου λοιπόν ότι το 
Pixel είναι ένα περιοδικό που απευθύνεται σε κατό

χους όλων των Home mιcros, επεκτεινόμαστε και στον Am
strad, παρουσιάζοντας ένα περιφερειακό aντίστοιχο με αυτό 
που δημοσιεύτηκε στο τεύχος Ιανουαρίου για τον Spectrυm. 
Δηλαδή έναν μετατροπέα αναλογικού σήματος σε ψηφιακό 
(Α/Ο) και ψηφιακού σήματος σε αναλογικό (OAC), στον οποίο 
έχει δοθεί ιδιαίτερη έμφαση στην επεξεργοσια ηχητικών σημά
των. Εnιπλεον, η κατασκευή aυτή μπορεί να δώσει στον προ
γραμματιστή του Amstrad περισσότερες δυνατότητες απ· 
αυτές του Spectrum, λόγω του disk driνe του Amstrad, της 
μεγαλύτερης μνήμης και της μεγαλύτερης τaχυτητaς του 

Αυτο το τελευταίο πλεονέκτημα είναι βασικό, μιας και στην 

επεξεργασία ηχητικών σηματωνπρέπει να εκτελούνται ρουτί
νες 40 χιλιάδες φορές το δευτερόλεπτο. Αυτό μεταφράζεται 
σε 25 εκατομμυριοστά του δευτερολέπτου για κάθε ρουτίνα, 
όποια κι ον είναι αυτή (π.χ. στη λειτουργία echo, η ρουτίνα 
αυτή είναι η aποθήκευση ενός δείγματος ήχου και η αναπα

ραγωγή ενός δείγματος που είΧεΌποθηκευθε[ στη μνήμη λίγο 
πριν) Στον Sρectrum αυτός ο χρόνος ισοδυναμεί με 75 κύ
κλους ρολογιού (1 0-14 εντολες γλώσσας μηχανής), ενω στον 

- Amstrad σε 100 κύκλους ρολογιού (12-17 εντολές). Όταν 
φτaνουμε στα όριο της ταχύτητας του επεξεργαστή, 2 ή 3 
εντολές επιπλεον είναι πολύτιμες. 

Προχωρούμε λοιπόν στην περιγραφή του κυκλώματος και 
της κατασκευής . Οσοι θέλουν μια πιο αναλυτική περιγραφη 

της θεωρίας πίσω από τους μετατροπείς Α/0 και 0/Α, ας 

ανατρέξουν στο τεύχος Ιανουαρίου. Οι υπόλοιποι μπορούν να 

διαβάσουν τη συνοmική περιγραφή aυτού του τεύχους. 

ΤΟ BLOCK ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 
Το block διάγραμμα της κατασκευής υπάρχει στο σχήμα 1. 

Βλεnουμε στο αριστερά του σχήματος τους μετατροπείς 
AOC και OAC (Analog to digital conνerter και digital to 
analog conνerter) που συνδεοντaι στο bus του υπολογιστή. Η 
είσοδος του AOC είναι συνδεδεμένη στον S1, μέσω του κυ

κλώματος «ένδειξη υπεροδήγησης)> Το κύκλωμα aυτό δεί

χνει ον η προς μετατροπή τάση που οδευει στον AOC ειναι 
μέσα οτο επιτρεπόμενα όρια (ο ADC μπορεί να μετατρέψει 



τάσεις από Ο έως 5 Vo!ts). Σ' αυτό το κύκλωμα μπορούν να 
συνδεδεθούv μέσω του S1 ένα από Μο ανεξάρτητα κυκλώμα
τα, ένα εκ των οποίων χρησιμεύει στην επεξεργασία ηχητικών 

σημάτων και ένα για μετρήσεις. Στο επάνω τμήμα έχουμε την 

είσοδο μετρήσεων. Εδώ μπορούμε να συνδέσουμε μια τάση ή 

μια κυματομορφή, η οποία, αφού περάσει από έναεξασθενητή 
και ένα ενισχυτή, οδηγείται στον ένα πόλο του S1. Αμέσως πιο 
κάτω έχουμε την εiοοδο Audio, στην οποία συνδέουμε ηχητι
κά σήματα. Αφού το ηχητικό σήμα περάσει από το φίλτρο 

13KH,z (Bυtterworth, 24d8/οκτάβο} και από τον αθροιστή Σ1 , 

οδηγείται στον άλλο πόλο του S1. Ο αθροιστής Σ 1 αθροίζει το 

σήμα εισόδο~ οπό την είσοδο audio, με το σήμα εξόδου του 
OAC, και χρησιμεύε.ι στη λειτοuργiα echo. Μπορούμε δηλα
δή μέσω του Σ 1 και του ποτενόιόμετρου που συνδέετο1 σ· 
αυτόν να οδηγήσουμε το καθυστερημένο σήμα εξόδου του 

OAC πάλι στον AOC, για να πετύχουμε διαδοχικές επαναλή
ψεις. 

Το σήμςι εξόδου του OAC, που είναι μια τάση από -1,5Volts 
έως +1,5Volts (ανάλογα με την ψηφιακή λέξη που θα γράψου
με σ· αυτόν), εφοδιάζει την κατασκευή με δύο εξόδους

Αυdlο και μετρήσεων. Το σήμα για την έξοδο μετρήσεων το 
παίρνουμε από την έξοδο του DAC, μέσω ενός απομονωτή, 
ενώ για την έξοδο Audio από την έξοδο του OAC μέσω ενός 
φίλτρου 13KHz, όμοιου με το φiλτρο στην είσοδο του ADC. 

ε!Οοι;!ο~ 
f----------μιτpnbfι&N 

Σχήμα 1: Το block διάγραμμα της κατασκευής, 

Το ποτενσιόμετρο στην έξοδο Audio χρησιμεύει yια να ρυθ
μίdει το ποσοστό καθυστερημένου ήχου απ· ευθείας στη 

λειτουργία echo, ή τη στάθμη εξόδου στη λειτουργία Sam
pler. Τα φίλτρα στην είσοδο του AOC και στην έξοδο του DAC 
είναι απαραίτητο όταν θέλουμε να επεξεργαστούμε ηχητικά 
σήματα με υπολογιστή, λόγω του θεωρήματος δειγματοληψί
ας, που λέει ότι ένα αναλογικό σήμα μπορεί να περιγραφεί από 

δείγματα του, αρκεί η συχνότητα δειγματοληψίας να είναι 

διπλQσια ή μεγαλύτερη από τη μέγιbτη συχνότητα του σήμα

τος. Ομοίως μπορούμε να «φτιάξουμε» ένα αναλογικό σήμα 

από δείγματα, αρκεί η συχνότφα που θα δίνονται τα δεiγματα 
να είναι τουλάχιστον διπλάσιο από τη μέγιστη συχνότητα του 
σήματος που θέλουμε να φτιάξουμε. Ί::τ.σι, με τα φiλτρα των 
13KHz πρέπει να κάνου με δειγματοληψία με συχνότητα του-

λάχιστον 30KHz (γιατι τα φίλτρα δεν είναι ιδανικά και αφήνουν 
να περνάνε μεγαλύτερες συχνότητες από 30KHz, πολύ εξα
σθενημένες βέβαια). 

ΤΟ ΑΝΑΛ ΥΤΙΚΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΚΥΚΛΩΜΑ 

Το κύκλωμα της κατασκευής χωρίζεται σε δύο λειτουργικά 
τμήματα, τα οποία και κατασκευάζονται Οέ διαφορετικές πλα
κέτες. Το ένα μέρος περιλαμβάνει τους AOC, DAC και το 
υπόλοιπα αναλογικά κυκλώματα (φiλτρα, ενισχυτές, κ.λπ.) και 
το δεύτερο μέρος περιλαμβάνει το κύκλωμα αποκωδικοποίη

σης. Τα κυκλώματα αυτό φαίνονται αντίστοιχο στα οχήματα 2 
και 3. Η πλακέτα στην οποία υλοποιείται το κύκλωμα του 
σχήματος 3 σuνδεεται μέσω βύσματος στην υποδοχή expan
sion port του Amstrad, ενώ η πλακέτα στην οποία υλοποιείται 
το κύκλωμα του σχήματος 2 μπαίνει σε κάποιο κουτί, στο 
οποίο μπορούν να στερεωθούν και τα ποτενσιόμετρα, βύσμα
τα και διακόπτες που aπαιτοuνται. Οι δύο πλακέτες συvδέο
νται μεταξύ τους μέσω ενός καλωδiου με 14 ακροδέκτες, ή 
μέσω καλωδιοτaινίας. 

Αρχίζουμε την περιγραφή του ιωκλώματος, aπό το σχήμα 3, 
το οποίο είναι και το απλούστερο. Η κατασκευή είναι τοποθε
τημένη σε μια πόρτα εισόδου-εξόδου καιAmstrad και συγκε

κριμένα στη διεύθυνση & FCXX. Δηλαδή, μπορούμε να <<διαβά
σου με» από τον AOC με μια εντολή PR ΙΝΤ ΙΝ Ρ ( &FCOO) και 
να «γράψουμε>> στον DAC με μια εντολή OUT (&FCOO),N, 
όπου Ν μια τιμή από Ο έως 255. Οι πύλες του σχήματος 3 
σχηματίζουν έναν aποκωδικοποιητή και δίνουν στην έξοδο 11 
της Ν6 δυναμικό χαμηλό, όταν στις γραμμές Α8 έως Α 15 του 
υπολογιστή εμφανιστεί η διεuθυνση FC. Αναλυτικά: Όταν οι 
Α10, Α11, Α13, Α15, Α12 καιΑ14 γίνουν hίgh, οι έξοδοι των Ν3, 

Ν4 και κατ· επέκταση της Ν5 γίνονται low. Αν ταυτόχρονα 
γίνουν και οι Α8, Α9 χσ.μηλές, γίνεται χαμηλή η έξοδQς της Ν7, 
όρο και της Ν6. Έτσι, όταν στο 8 σημαντικότερα bits του 
Address bι.ιs εμφανιστεί η διεuθυνση &FC, η έ'ξοδος της Ν6 
γίνεται low. Επίσης, στην αντίστοιχη πλακέτα μεταφέρονται οι 
γραμμές δεδομένων, η γείωση και τα σήματα WR, Rό, IORQ ,, 
και READY (WΑΙη από' το βύσμα που μπαινει στον Amstrad 
σε ισάριθμα σημεία κοΧλήσεων, για να συνδεθεί πιο εύκολα το 
καλώδιο που θα καταλήξει στην πλακέτα που αντιστοιχεί στο 
κύκλωμα του σχεδίου 2. 
Περνάμε τώρα στο σχέδιο 2. Ο ADC 820 είναι ο μετατροπέ

ας Α/Ο. ο οποίος λειτουργεί ως εξrμ;: Όταν εμφανιστεί στις 
εισόδους του CS και RO δυναμικό χαμηλό. τότε κάνει την 
έξοδο του ROY χαμηλή και αρχίζει να μετατρέπει την αναλο
γική τάόη της εισόδου Vin σε ψηφιακη λέξη. Ύστερα από 
1,6 μsec, η μετατροπή τελειώνει, η έξοδος RDY ξανc,ιγίνεται 
high, και το αποτέλεσμα της μετατροπής εμφανίζεται στις 
εξόδους 0 7 έως 0 0. Η λέξη που θα εμφανιστεί (και που διαβά
ζεται από τον επεξεργαστή) εξαρτάται aπό την τάση εισόδου 
Vin. Πιο συγκεκριμένα, D:::ΙΝτ(Vίn*255/5),όπου Dη ψηφιακή 
λέξη, Vin η τόση εισόδου, και ΙΝΤ σημαίνει το ακέραιο μέρος. 
Δηλαδή, αν Vln:zO, θα έχουμε 0=0 και αν Vin=5Volts, θα έχοu-



Σχήμα 2: Το ηλεκτρονικό κύκλωμα. 

. ~ •:. ~' 
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με 0=255. rιa ενδιάμεσες τάσεις θα έχουμε aντίστοιχες τι
μές. Τα σήματα CS και RO γίνονται χαμηλό μόνο όταν κόνου
με in aπό την πόρτα &FCXX, μιας και το σήμα FC (σχέδιο 3), 
μαζί με τα σήματα 10RQ και RO του επεξεργαστή, περνούν 
από τις OR πύλες Ν1 και Ν2. Η έξοδος ROY του AOC συνδέε
ται στη γραμμή wait του Ζ80 και τον «παγώνει» γιο όσο χρόνο 
γίνεται η μετατροπή. Συνοψίζοντας, όταν εκτελέσουμε εντο

λή ίnρ (& FCOO), τότε ο AOC σταματάει τον επεξεργαστή. 
μετατρέπει το αναλογικό σήμα στην είσοδό του σε μια ψηφια

κή λέξη και το δίνει στον επεξεργαστή. 
Με αντίστοιχο τρόπο δουλεύει και ο OAC 832 (μετατροπέ

ας Ο/Α). ·στον το δυναμικό στους ακροδέκτες του WR1 και 

CS γίνει χαμηλό, τότε διαβάζει τα δυναμικό των εισόδων του 
0 7 έως 0 0 και εμφανίζει στις εξόδους lout, καιlουt2 κάποιο 
ρεύμα, που αντιστοιχεί στην ψηφιακή λέξη εισόδου. Ακολού
θως, με το μετατροπέα ρεύματος σε τάση Α8, παίρνουμε την 
τάση εξόδου που είναι: Vout=(0*3Volts) 1255-1 .5Volts, δη
λαδή για 0=0, Vout=-1,5Volts και γιο 0=255, Vout=1,5Volts. 
Οι είσοδοι WR

1 
και CS γίνονται low μόνο όταν κάνουμε OUT 

στη διεύθυνση &FCXX. 
Ας περιγράψουμε τώρα τα υπόλοιπο τμήματα του σχήματος 

2. Ο Α, είναι ένας αναβιβαστής στάθμης κατά 2,5 Volts. Αν 
δεχτεί δηλαδή στην είσοδό του (S1) τάσεις από -2,5 έως +2,5 
Volts, δίνει στην έξοδό του τάσεις από Ο έως 5 Volts. Οι δίοδοι 
0 1 έως Ο 4 κάνουν περιορισμό της τάσης εξόδου του Α1 από -1 
έως 6 Volts περίπου. Η 0 4 αρχίζει να φωτοβολεί για τάση 

εξόδου του Α 1 4 περίπου Volts και φωτοβολεί aρκετά για τάση 
εξόδου 5 Volts, ενώ η Ο. aρχίζει να φωτοβολεί όταν ο Α1 δίνει 
1 Volt και φωτοβολεί aρκετά στα OVolts. Ο Α1 επίσης αναστρέ
φει το σήμα εισόδου (έχει ενίσχυση -1). 
Το κύκλωμα επάνω και δεξιά aπό τον S1 αποτελεί την προ

σαρμογή για την είσοδο μετρήσεων και χωρίζεται σε δύο 

τμήματα: Τους Α2, Α3 και τα γύρω εξαρτήματα, που φτιάχνουν 
ένα ενισχυτή με ενίσχυση -50 και τον S2 με τα γύρωεξ<ιρτή
ματα που εξασθενούν το σήμα εισόδου Όταν ο S2 είναι στην 
τελείως δεξιά θέση του, η περιοχή τάσεων εισόδου (που δί

νουν τάσεις Ο έως 5 Volts στην είσοδο του AOC) εινaι-0,05 
έως +0,05 Volts Στην τελείως αριστερή θέση του, έχουμε 
περιοχή τάσεων εισόδου -25 έως +25 Volts. Στις ενδιάμεσες 
θέσεις έχουμε περιοχές· 

-0.25 έως +0,25V 
-0,5 έως +0,5V 
-2,5 έως +2,5V 
-5 έως + 5V 
Ο πυκνωτής C2, με τη βοήθεια του S3, αποκόπτει το συνεχές 
από την τάση εισόδου. 
Προχωρούμε τώρα στο κύκλωμα για ra audio σήματα. Το 

σήμα από την είσοδο AUOIO ΙΝ εξασθενείται απο το Ρ2, 
ενισχύεται από τον Α7 και οδηγείται στο φίλτρο των 13KHz που 
σχηματίζουν οι Α5• Α6 και τα γύρω εξαρτήματα. Κατόπιν οδη
γείται στον Α4, όπου αναστρέφεται και μειγνύεται με το (ακου

στικό) σήμα εξόδου του OAC, μέσω του Ρ,. Ο διακόπτης S1, 

φυσικά. διαλέγει τον τρόπο λειτουργίας του περιφερειακού . 
Στην επάνω του θέση μπορούμε να κάνουμε μετρήσεις με το 
περιφερειακό, ενώ στην κάτω του θέση επεξεργαζόμαστε 
ακουστικά σήματα (aυdio κ.λπ.). 

AMS\ρ.,AD 
"-XI>AI\l.Sιou 
ΡC>~ϊ 

~·~·-- FC. 
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Σχημα 3: Το ηλεκτροvικό κύκλωμα της πλακέτας προσαρμογής. 

Προχωρώντας οτα κυκλώματα στην έξοδο του OAC, βλέ
πουμε τον Aq, ο οποιος ειναι aπομονωτής και δίνει στην 
έξοδο measure out την τάση εξόδου του OAC. Οι τελεστικοί 
Α 10 Α11 είναι φίλτρο 13KHz. Το σήμα κατόπιν οδηγείται στον 
Α , 2• που με τη βοήθεια του Ρ3 εξασθενεί κατάλληλα το σήμα 
εξόδου του OAC, ή το σήμα εισόδου AUOIO ΙΝ Κατόπιν, το 
ακουστικό σήμα. αφού περάσει από το διαιρέτη τάσης R40, R41 , 

οδηγείται στην έξοδο AUOIO OUT 
Τέλος, αναφέρουμε συνοπτικά τις λειτουργίες των ποτεν

σιομέτρων και διακοmών: 

S,: διαλέγει την είσοδο μετρήσεων ή την είσοδο AUOIO. 
S2: εξασθενεί το σήμα εισόδου από την εισοδο MEASURE ΙΝ 
S3: αποκόπτει το συνεχές από την ιδια είσοδο. 
Ρ2: Ρυθμίζει την ενίσχυση του σημaτος AUOIO. Όταν επε

ξεργάζεται ηχητικά σήματα. πρέπει να ρυθμιστεί έτσι που οι 
δίοδοι 0 1 και 0 4 να φωτοβολούν λίγο. 
Ρ 1: Ξαναφέρνει στην είσοδο του AOC το σήμα εξόδου του 
OAC. Είναι χρήσιμο μόνο όταν το περιφερειακό δουλεύει σαν 
echo και ρυθμίζει τον αριθμό των επαναλήψεων. 

Ρ3: Δουλεύει σαν balance μεταξύ τοιι σήματος εισόδου aπό 
την AUOIO ΙΝ και του σήματος εξόδου του OAC. Όταν δεν 
έχουμε σήμα εισόδου audίo, ρυθμίζει aπλά τη στάθμη του 
σήματος στην έξοδο audio out . 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

· Οπως προαναφέρομε , η κατασκευή ολοκληρώνεται σε δύο 
πλακέτες, εκ των οποίων η μία συνδέεται μέσω βύσματος στη 
θύρα επέκτασης του Amstrad και η άλλη μπαίνει σε κουτί. Η 
πρώτη (διπλής όψης) φαίνεται στα σχήματα 7 και 8 και η 

~·-~·~·~ 



Σχήμa 4: Η πλαf(έτa 
(όψη εξaρrημάτωv). 

δεύτερη (διπλής όψης) στα σχήματα 4 και 5. Και στις δUο 
πλακέτες σημειώνεται ένα (χ) όπου πρέπει να γίνουν βραχυ

κυκλώματα πάνω και κάτω όψης και με (Ο) εκεί που ένα εξάρ

τημα πρέπει να κολληθεί και στις δύο όψεις. 
Ξεκινήστε κατασκευάζοντας τη μικρή πλακέτα, η οποία δεν 

έχε ι ιδιαίτερες δυσκολίες. Στην άκρη της θα κολλήσετε ένα 

βύσμα θηλυκό για πλακέτα 2χ25 ακροδεκτών. Αν δεν βρείτε, 

ίσως χρειαστεί να αγοράόετε ένα βύσμα 2χ2.8 ακροδεκτών και 

να το κόψετε κατάλληλα. Κατόπιν συνδέστε την πλακέτα στον 

Amstrad, χωρίς ολοκληρωμένα (η όψη των εξαρτημάτων προς 
τα επάνω). Δώστε ρεύμα κι αν όλα πάνε καλά (ο υπολογιστής 
δουλεύει κανονικά) σβήστε τον, τοποθετήστε τα ολοκληρωμέ-

. να και δώστε την εντολή: 
10 a=INP(&FCOO):GOTO 10. 

Κοιτάξτε τώρα την τάση στο pin 11 του ι CB, η οποία πρέπει 
να χαμηλώνει όταν τρέχετε αυτό το πρόγραμμα- εντολή . Αν 

δεν χαμηλώνει, ελέγξτε τις κολλήσεις σας. Πάντως, καλό είναι 

όταν βάλετε το βύσμα στον Amstrad (χωρίς ρεύμα) να ελέγ
ξετε με ένα ωμό μετ ρο για να δείτε αν το βύσμα τοποθετήθηκε 

σωστά (να μην υπάρχουν βραχυκυκλώματα μεταξύ δύο διπλα

νών ακροδεκτών). 

Τώρα φτιάξτε τη μεγάλη πλακέτα. Κάντε πρώτα τα (λίγα) 

βραχυκυκλώματα πάνω-κάτω όψης, κατό'πιν κολλήστε ανηστά
σεις, διόδους, πυκνωτές και ·ης βάσεις των ολοκληρωμένων. 
Κατόπιν συνδέστε τα ποrενσιόμετρα και τους διακόπτες. Οι 
αντιστάσεις R12 έως R18 δεν τοποθετούνται πάνω στην πλακέ

τα (όπως και ο C2), αλλά κατευθείαν πάνω στον S2. Ο κεντρικός 

πόλος του S2 κολλιέται στην πλακέτα στο σημείο Α. Οι αντιστά

σεις 800Κ (R12), 80K(R14) και 8Κ (R16) φτιάχνονται από εν σειρά 
συνδυασμό αντιστάσεων 470Κ, 330Κ, 47Κ, 33Κ και 4,7Κ; 3,7Κ, 

αντίστοιχα. Όλες οι aντιστάσεις που θα χρησιμοποιήσετε 

καλό θα είναι να είναι 1%. Στις συνδέσεις ποτενσιομέτρων-





15.500 Δρχ. 

" Ενα πονέξυnνο ρο~όt-ξuπνητijρο μι: cνοωματwμένο JOO'fV!I"Iόφw.o 

που λcιτouρyci με μ""ταρiε~ και δε• αας ξυnνάcι. με το• 

σuνηθισμ.i;vοεl(";tυριστικόljχο,σl.λάμcοuτόνποu&σείc;βα 

δοολtξcτε.Ηχοy.οο.ήστελοmόνστη~ροιιααέτσοnοιανδήποτcljχο· 

τηφοmίοος,ή ιιάποιοκομμάποπ·τοοyοπημί:νοοοι;τροyούδι. 

ρυθμicπε το ξuπνητηρι στην ώρα nou β(lcτc κο~ •. οvτό ηtll"f . Την 

προιιο:ιβοροομί:τηώρα.ακcίιτcτοδ!κόααςΙ'Ι\νυμQ! 

Τί:λa.ςεiναιιδα<ικόyιαvαοαςuncνθυμίζcιτι~υl..!:ιέςέχcτενα 

κά•cτcκατότηδiόρκεια~μέpa.ς,καθώςcnίαηςπότεκΙΙΙμι:ποlόν 

tχετcκimοlοραπεβο.:.. 

ΜΕΜΟ f1ME: Η λύση 'flll όοοuς έχουν noUό οτc μυοΜ rouς. 

ΤώρατοΡΙΧΕLποποUμαζiοαο;. 

Φopέ0"1't"flς μο•αδικί:ς κοl..!:yιοκtς ~~nλcοίζες τοο PJXELκ01 χαρι:tτε 

ηςπα..-ού:οτααπορ,οτοηολεiο,οτοοniη. 

Δίνοuνί:ναξεχωριστό,χ(>J)ΟUμι:νοτόνοοτο..-ύσψ.όααςκCΙL,~ 

οποuδοiότcρο, ααςκάναvνμέλη τηςμqάλης παpέa.ςτου PIXEL. 
θαταβρι:ίτεαε:ό1ο.τσμεytθqκaιοι:χρώματα(<ισπρο, μαιίρο, 

yιι:ρο}r>Ο\Iτςuριάζικπμι:ταοπλόκαθrιιερινόοοςrτiοαιμο. 

Μια nαvέξunvη οuοκεuή που πρέπει να έχε~ε πCι..-α μαζi αας 
ΗΙ..!:οrrρονικό ALARM CLOCK, τη~cφωνuιή ατζέντα και touch-on· 

c.ιcυΙι!οr,~τί:Ι.ι:wςουνδlιαοιιόςμι:απiβαναtξunνοούστημα 

επιλοyήl;:ηοuΟΟLευήd.αστijοοςπαροοοιάζt.ιτορολόl.λ.οίyεu:το 

εrιimo ιJέρος 1011 Poc~e1 Memo και ιδοU η ατζί:ντοΙ Θtl.ι:n: νο 
κά•cτε κάποιους uπολαyισμοιίς: Πηyαivετε τον εrn~oytα οτο 

κcatcutatοr>κοιciοτci:τοψοι.Σuyχρόν~έχετεστηδlάθ&σήοας 
όλες τw; Ι.eιτουρyiε.ι; ενl)ς ηλ.εοrrρονικού ρο~οyιοiι: όιρα. ημι:ρομ!Ιν\ιι, 

ξuπvητijρι. 

λnοιmίοτt•οκaιδι:tτεyιαrίεί.aιτο πρώτοπροyμο110\1 δε' 

πρέπειναξεχvότε(μι:τάτοπορτοφόλιοος!}. 
3.500 ΔΡΊ 

ΗκιιrtΟύpyιοιό1-οοτοαπορmίαψο!ΜΙΙΙΧιιροοίμtτη,φαντ<>Ο"Πκη 

cμφίmmι nou μι:τααπίθcrf(, πι;ηνiδiτwνχρωμάτω-.αας κάνει ~ο 
ξεχω~ετtκάθεοτιyμή. 

ΔιαΛέξτtτώρο το φωu:ινό Π~Q"!νο,τοζεοτά ~iτρινοή το 

αyοπημένοοα.ςyκρ.,παιιtομι:τομπλ.ε. 

Τομπl&θατοβρciτεοι:~υοqμόμι:τοχαρούμι:.οκiτρινο.Α•· 

εΠΙλοyiί είναι rιολύ δοiαο:ο).η, τότε προημ}οτε ... tYO αnιi κόθc: χρώμ~. 



Ο nροοωιιικόςσοςyραμματtιις.τώρα. .. μέοcιcrτηvταί:πηοοc;Ι 

fι &αl.ξ:yςπtyΙΒμιαd&Ι.ιtΝιnk;Διι:ιιβυvαιοyρόφσς.ροι.όiμε 

{~τήρι,πΙ.ηοnρολόyιοκαvιmκοιίτiιnοuκΙΜοφής,μηiιΙ.ο 

~~διάιι'ριτο dlιp!ιy rοι .. noutς ι;ιιrόμα cιmλήξεις! Ήι•Βt η ώρα να 
mετεστοοημεοωματi>ριόοα~τσvαί:ρατσu2000ι 

Απ' τη μια μεριάl\λειcτροηκό ρολό~η~ρόλόiιο .κσ~ χροοιόμcτρσ. 
Απ'τηνιiΑlηcιlcui•Ιοrιιι:ΙοΙιcΙι-οnnl.ηοnροl.όyιο. .. 
-.ιmι ΟΛΑοuτόοt μty&tΙιις ρολο'f'Οιί. φ..,ρeστε τοστοχί:ριοιιι;ιιοι 

χαpεiτετηνόfι:οηπουnιιοο.έρcιτοnιιrtξιmνοιΜιοτημιιΠiρ-ιlιΙe. 

Εχcτετοcalculιtοrκαικάvετεuπσλοyιαμούι;,αλλάθi:λeτεναδεiτε 

τη ν ώρα; Μι; μια απλή κiyησητσεηόvωμtροςτη~σuσκι;uήςyuρ~ι 

•αι φi:ρνειcrτηνtπιφόvι;ιατορολόi.Δtνtiναιθαύμα ; 

ΑΜ CARD RAD/0 

Γιο τοu~.,ονcιτ.οVι;οnaδοU~τηςμιιiιnιιςτωνμε:οcιίων,το PIXEL 
ί:χtιΥ<Ιπροτ&iοειτο PIXELλM CARO,i:vaonστa mοσuμnοθητιιο:iι 

ρςιδιι>φωriιιnαποιικuκλοφορούv. 

Εχει μέγεθος όσο και η πιιλά.μη οα~. i:xt ι στί:ρεα ακουστικό, δtv 

χρeιiιtεταικερςιί<ι (ΙΙrαικλι:iνι:ιcιuτό~τσμόλιςβyάζι:τετσ 

σκοucmιrιi.Τρί:λσ,i:τοι: 

s.200 JJ.pι. 

Τικοι'fόί:χειη15ηlοu1ίαι.ιμετονκοιιτι;ρόήλιοκαιη15η 

Δcκ&μj!ρiσuμεnς;κςπαρραιπώδειςβροχtς; 

Τιpομπρί:1οjσckeyφuοικό. 

Εiτcβρiαtrι:οτεκάτωσπ·τονκσuτόήλιοτοuSaintrrορez,εiτεστο 

μί:ασμιοςκαταιyiδας,ηομnρi:λα)αι::Ιιeyοας nρσατατεύειrο iδιο 
Με το μοντέρνο, &ξuπvακαι ... πρωτότuποαχtδιότης, προσφtρι:ι 

πλήρη nρσσταοία σε αaς κac .. στοcοmρutιrσςις. θα τη βρ.::iτε oe 
διiοvεαvυ:άχρώματο:κοcκιvοκαικiτρmι. 

• 

• • 



ΟΙιΙΙΠΡΕλΑ JOCKEY 

ΡΟCΚΕτ ΜΕΜΟ 

ΑΜ CAAD RADIO 

DATA ΒΑΝΚ 
ΜΕΙιΙΙΟ τ!ΜΕ 

PIJ.I!L FLIP WATCH 

PIXI!L COLLEOE 
ΧΡΟΜΑ: .UΠΡΟ Ο ΜΑΊ1'0 0 ΓΚΡΙ Ο 

ΜΕΓΕΘΟΙ: L O M C L :J M O L O M O 

PIXEL SUP!R COLLEGE 
ΧΡΩΜΑ: kΙΤΡΙΝΟ Ο ΠΡΑΣΙΝΟ 0 ΜnΛ! :J ΓΚΡΙ Ο 
ΜΕΓΕΟΟt: L :::J M O L O M O ι. Ο Μ Ο L ::J M O 

5.2004ΡΧ· 

3 .900Αρχ . 

S.ΟΟΟΑρ:ι;. 

8.5004ρ:ι;. 

15.5004ρ:ι;. 

5.700.δ.ρ:ι;. 

3.500 Δρχ. 
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Σχήμα 5. Η πλοιri:το 

(όψη ιrοΜήοεωιι)_ 

διοκοπτων προς την πλακέτα, καλό εiναι να χρηοιμοποιησετε 

θωρακισμένα καλώδια (μπλεντόζ). Μπορείτε μάλιστα να χρη

οιμοποιηaετε καλώδια 3+μπλεντόζ για κάθε ποτενσιόμετρο 

και γιο τον S,, έτσι ώστε να έχετε λίγες ι-:αλωδιώσεις Τη 
θωράκιση κάθε κaλωδίοιι θα την κολληaετε μόνο οπο τη μία 

άκρη σε μια γείωση (π.χ. στο πάνω μέρος της πλακέτας που 

είναι όλο γειωaη). Το κουτι ηρεπει να είναι μεταλλικό και να 

γειωθει σε ένα μόνο σημείο, στα βύσμα εισόδου aυdio, για να 

μην έχουμε βρόχους γείωσης και κατά συνέπεια βομβο. Αφοίι 

τελειώσετε την κατοοκεuη, κόντε ης εξης δοκιμες. Ελέγξτε 

αν όλο το εξαρτήματα που πρέπει να κολληθούν και m tς δυο 
όψεις εχουν όντως κολληθει Ελέγξτε με ωμομετρο ον ε.ιιαι 

γειωμένα τα pins 7, 10 και 11 ταυ IC1. καθώς και τα pιr:s 

18,10,3,17.12 του IC2. Κατόπιν δώmε ρευμα κο ελεγξτ αν 

υπάρχουν ·οι εξής τάσεις στο παρακάτω σημείο. 

-12V στο αρνητικό άκρο του C26, + 12V στο θετικο αφο του 

C? 12Vσταρins4τωνΙC4.ΙC, ΙCικαιστορin7τοuΙC~.-12V 
στα pins 11 των IC4 , IC~,ΙC6 και στο pin 4 του IC7.5V στα pins 
20,12του IC,, 19.20.9 του IC"Ι" ΚΟΙ i4 του IC3. Κατόπιν τοποθε

τήστε όλο το ολοκληρωμένα εκτος των IC, και IC2• Τώρα θο 

πρέπει να έχετε ταοη 2.5V nεριηου στο pin 1 του ιc,. Τώρα 
δώστε καnαιο ση μα στην εισοδο audιo ιn και, θέτοντας το Ρ3 
σε κατάλληλη θε~ ελεγξτ~ αν το σήμα ξαναβγαίνει στην 

έξοδοaudι ) Ι Ιuνδεvτι: rωρaδιάφορεςτάσεις(αρνητικές 

και θετικες) 'fl ν ε:c;)δο rneasure ιn και ελέγξτε αν οι D, και 
Ο, φωτοβολου Κ:ι.'1'ε το ιδιο και μεaημα audio (αλλάζοντας 
κατόλλr λα- Ρ .,, rou S 1ι Κοιτατε συνεχώς την τάση στο pin 
, τ J ι ι ,onoιa δεν θα nρέnει να γίνεται μεγαλύτερη σπό6V 

και Jιι<ρ τ ρη σrτό -1V, σε καμία nερίnτωοη. Αν έχετε κάποια 
αποκλιση αnό rις μετpηοεις nou αναφέραμε. ελέγξτε τις κολ
λησε και ης καλωδιώσεις πάνω στην nλακέrα. 

Τώρα είναι καιρός να συνδέσετε τις δύο πλακέτες μεταξύ 
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Σχήμα 6: Η τοποθέτηοη 

των εξσpτημiιτων. 
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.,___,.,__ -Ιοί- ο 

[iOi}- . .... 

τους. Αυτό θα γίνει με ξεχωριστά καλώδια ή καλωδιοταινία. Θα 

συνδεθούν οι αντίστοιχοι ακροδέκτες της μικρης πλακέτας 

με αυτούς της μεγάλης. Αν χρησιμοποιήσετε καλώδιο n:ou να 
έχει μπλεvτάζ και 1 4 καλώδια, μη συνδέσετε πουθενά το 
μπλεντόζ. Και γιο τη γείωση χρησιμοποιήστε απλό καλώδιο 

Μερικό καλώδια στη μικρή πλακέτα πρέπει να κολληθοίιν οπό 

πάνω. Τώpο συνδέστε το περιφερειακό στον Amstrad και, ον 
δουλεύει κανονικά, σβήστε τον και τοποθετήστε το ΙC, και 

IC2• Ξανaνάψτε τον (οφοίι ΠρώΤΟ δώσετε ρείιμa στο περιφε

ρειακό) και δώστε print inp (&FCOO). θα πρέπει να πάρετε μω 
τιμή μεταξύ 120 και 125. Κολλήστε τώρα μια αντίσταση 1Μ 
παράλληλο στην Α3. Tωpa, με lnp (&FCOO} nρέπει να παίρνετε 
μια τιμή κοντά στο 127 (1 επάνω ή 1 κάτω), όταν ο S, είναι στη 
θέση measυre. Αν όλο είναι καλά, ελέγξτε αν με ης εντολές 

ου! &FCOO.O και ουt &FC00.255 nαίρνετε τάσεις -1 .SV και 

l 

1,5V στην έξοδο measure out Τώρο το περιφερειακό είναι 
ετσιμο 

Μερικά πράγματα που θα έπρεπε να ξέρετε είναι: Γιο μετα

σχηματιστή μπορείτε να χρησιμοποιήσετε λίγο μεγαλύτερο 

(SOOmA), μιας και στο 200 mA είναι δυσεύρετοι. Αν δεν βρείτε 
το OAC 832, βόλτε το DAC 830, το οποίο είναι και λίγο 
ακριβότερο. Κατά την τοποθέτηση των IC1 και ΙC 2 • καλό θα 

είναι να μην ακουμπήσετε τα ποδαράκια τους, γιατί υπάρχει 

κίνδυνος (μικρός βέβαια) να καούν. Αν δεν βρείτε aντιστάσεις 

1%. τοποθετήστε 5%, έχοντας υπόψη ότι θα μειωθεί η ακρί
βεια των μετρήσεων που θα κόνετε. Αν δεν παίρνετε τιμή 127 
ή 128 όταν κάνετε inp (&FCOO). αλλάξτε τηντιμήτης αντiστα
σης Α~ nou συνδέεται παράλληλα στην Α3 {όσο μικροίνετε 
αυτή την αντίσταση θα μεγαλώνει η τιμή nou διαβάζετε). Σαν 
βύσματα εισόδου εξόδου μπορείτε να χρησιμοποιήσετε θη-
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Σχήμα τ. Η πλοκtτσ πpοοaρμογrίς (όψη κολΑήοεωv) 

λuκά καρφιά για σασί 3,5mm, εκτός από την είσοδο measure 
in που μnορεiτε να χρησιμοπο ιήσετε θηλυκές μπόρνες γιο 

SOFTWARE ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ AID 0/Α 

Οnως στον Spectrum, έτσι και στον Amstrad, για να αξιο
nοιησετε το περιφερειακό θα πρέπει να έχετε το κατάλληλο 

software. Αυτό το μήνα λοιπόν θα σος δώσουμε δUο προ
γράμματα. με τα οποία θο έχετε τη δυνατότητα να χρησψο

ποιήσετε το περιφερειακό σον ψηφιακό delay και σαν sam
p ler με δυνατότητες παρόμοιες με aυτές του Spectrum. Τα 
nρογράμμοτο που nσpουσιάζουμε τρέχουν και στα τρία μοντέ

λα CPC 

ΨΗΦΙΑΚΟ DELA Υ 
Το κατάλληλο npόγpαμμσ γιο να μετοτρεψετε το περιφε

ρειακό σε ψηφιακό delay είναι το listιng 1_ Πληκτρολογήστε 
το npόγραμμο με προσοχή όπως ακριβώς είναι και δώστε 

RUN. Αν δεν έχετε κάνει λάθος στα DATA, θα σωθεί ένα 
αρχείο στο δίσκο ή στην κασέτα με όνομα ECHO. Κατόπιν 
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Σχήμα 8: Η πΛακέrα προοαρμογrΊς (όψη εξαρπιμότων). 

σβήστε τον Amstrad και συνδέστε το περιφερειακό στο ex
ρans ion port. Βάλτε πρώτα το περιφερειακό στην πρίζα και 
μετά ανάψτε και τον Amstrad. Τώρα βάλτε τη δισκέτα/κασέτα 
στην οποία είχατε σώσει πρ ιν το πρόγραμμα και τρέξτε το. 

Μετά από μια μικρή παύση, θα εμφανιστεί ένα νούμερα στην 
οθόνη. Αυτό το νούμερο είναι η καθυστέρηση του στΊματος σε 
msec. Χρησιμοποιώντας τα πλήκτρα t και~ μπορείτε να aυξο 
μειώσετε αυτή την τιμή. Κατόπιν πιέστε το RETUAN ή το 
ENTER και θα aρχίσει να δουλεύει το περιφερειακό σαν ψη
φιακό delay. Για τις ρυθμίσεις που πρέπει να κάνετε στο 
περιφερειακό κοιτάξτε το τεύχος 40. Αν θελήσετε να αλλάξε
τε το χρόνο πατήστε το SPACE για χρόνο τόυλάχιστον όσο 
είχατε δώσει 

,., 
echo 
re..-erb 
doubling 

Oιlay 

time 
400-1100 
100-250 
4-100 

Ρ, 

(feedback) 
εnιλεγόμε..-ο 

εnιλεγόμε..-ο 

ελάχιστο 

Ρ, 

(balance) 
επιλεγόμενο 

επιλεγόμενο 

στο μέσο..-

·--· 
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Σχήμα 9: Η τοποθέτηση των εξαρτημάτων στην πλακέτα προσαρ
μογής 

SAMPLER 
Το πρόγραμμα που θα χρησιμοποιήσετε γιο να κάνετε τον 

Amstrad sampler είναι το listing 2. Πληκτρολογήστε το ΟΑ
Τ Α προσεχοντaς γιο τυχόν λάθη και τρ~τε το πρόγραμμα. Αν 
όλα είναι εντάξει, θα σωθει ένα αρχειο στο δίσκο ή στην 

κασέτα με όνομα SAMPLER. Κατόπιν, γιο να τρέξετε το πρό
γραμμα, ακολουθήστε την ίδιο διαδικασία όπως και στο ψηφια

κό detay. Μετά aπό μια μικρή παύση θα εμφανιστεί στην 
οθόνη του Amstrad το κεντρικό menu του προγράμματος. 
Πατώντας 1 μπορείτε να ηχογραφήσετε στη RAM του Am
strad έναν ήχο, ενώ πατώντας 2 μπορείτε να ακούσετε κάποι
ον ήχο που είχατε ηχογραφήσει πριν. Αν διαλέξετε την επιλο
γή Sample (1 ), τότε η οθόνη θα καθαρίσει και θα ρωτηθείτε 
πόση διάρκεια θέλετε να έχει η ηχογράφηση. Πατώντας 1-9 
έχετε διάρκεια Ο, 1 -0.9 secs, ενώ πατώντας Ο έχετε διάρκεια 
1sec. Μετά θα ρωτηθείτε με ποιό τρόπο θέλετε να αρχίσει το 
sampling Εδώ έχετε δύο δυνατότητες. Πατώντας 1 ο υπολο
γιστής περιμένει να πατήσετε ένα πλήκτρο και κατόπιν aρχίζει 

αμέσως το samplιng . Πατώντας 2 ο υπολογιστής περιμένει να 
πατήσετε ένα πλήκτρο και κατόπιν, αφού τυπώσει το μήνυμα 

"STAR SOUND ΤΟ SAMPLE" , περιμένει να εντοπίσει έναν 
ήχο και, μόλις γίνει αυτό, αρχίζει το sampling. Μόλις τελειώ
σει η ηχογράφηση, θα γυρίσετε στο ορχικό menu. Αν τώρα 
διαλέξετε την επιλογή 2 (PLA Υ). θα μπορέσετε να ακούσετε 

- τον ηχο που ηχογραφήσατε πριν. Όπως στο Spectrum, έτσι
και στον Amstrad ο ήχος αναπαράγεται σε νότες πατώντας τα 

_κατάλληλα κουμπιά τα οποία είναι τα ακόλουθα: Ζ(Σι), Χ( Ντο) .. 
Ο(Ντο#), C(Ρε), F(Ρε#), V(Μι), Β(Φα), Η(Φα), Η(Φα#), Ν(Σολ), 

J(Σολ#), Μ(Λα), Κ(Λa#), <(Σι), >(Ντο}, :(Ντο#), ι (Ρε). Η νότα· 
Ν(Σολ) παράγει τον ήχο όπως ακριβώς τον είχατε ηχογραφή
σει. Πατώντας το πλήκτρο Ο επιστρέφετε στο κυρίως menu. 
Αυτό γι· αυτό το μήνα. Θα επανέλθουμε σε επόμενο τεύχος 

με νέα προγράμματα και νέες χρήσεις του περιφερειακού. 

. . . Listing 1 . · 

10 ' ECHO 
20 ' By Jim 9/2/1988 
30 addr-&~OOO:MEMORY &3FFF:lin=990 
LfO sυm•O:FOR k-1 ΤΟ 16:REAO affi:IF a$=-'ΈND" ΤΗΕΝ 50 ELSE a=UALC"&" 
+a$):POKE addr,a:sυm=sυm+a:addr=addr+l:NEXT:lin-lj.n+lO:REAO a$:IF 

UALC "&"+a$)<>sυm ΤΗΕΝ PRfNI'ΌATA Error ιn Lιne", lin: STOP ELSE LfO 
50 SAUE 'ΈCΗΟ . Β Ι Ν", b, &~000, &170, &LfOOO: ΕΝΟ 
1000 DATA 2l,OE,LfO,ll,LfO,Ό0,01,00,02,ED,BO,C3,78,00,00,00, 39Ε 
1010 DATA OO,OO,OO,OO,OO,C3,LfA,OO,LfE,ED,Lf9,15,1Lf,ED,Lf8,71, Lf60 
1020 DATA 23,15,C2,Lf0,00,3D,C2,~Lf,00,01,92,F7,ED,~9,05,0E, 550 
1030 DATA 55,ED,Lf9,06,FLf,ED,78,01,82,F7,ED,Lf9,06,FC,C8,07, 86Ε 
lOLfO DATA 3E,32,21,00,02,DA,~A,OO,C9,21,83,00,0E,FF,C3,16, SOA 
1050 DATA 80,3E,02,CD,OE,BCJ01,0D,OD,CD,38,BC,06,FF,CD,l9, 658 



1060 ΟΑΤΑ 80,10,FB,CD,09,BB,FE,F0,20,12,2A,B3,01,11,5~,01, 680 
1070 ΟΑΤΑ A7,ED,52,F5,19,F1,28,0~,23,22,83,01,FE,F1,20,12, 6FB 
1080 ΟΑΤΑ 2A,83,01,11,02,00,A7,ED,52,F5,19,F1,28,0~,28,22, 51F 
1090 ΟΑΤΑ 83,0l,FE,OD,28,0E,CD,20,01,01,00,30,08,78,B1,20 , ~38 
1100 DATA FB,C3,95,00,21,00,02,11,01,02,01,FF,AE,36,80,ED, 508 
1110 ΟΑΤΑ 80,2A,83,01,2~,25,28,0F,CB,3C,CB,J.0,70,32,73,00, ~Ef 
1120 ΟΑΤΑ 3E,l~,32,~E,00,18,19,CB,30,38,08,3E,1~,32,~E,OO, 320 
1130 DATA 70,32,73,00,18,0A,CB ,15,AF,32,~E,00,70,32,73,00, ~75 
11~0 ΟΑΤΑ F3,37,01,01,FC,l6,00,CD,72,00,FB,C3,85,00,21,2C, 610 

1150 ΟΑΤΑ 01,06,07,29,10,FO,ll,E8,03,3E,FF,A7,3C,ED,52,30, SCF 
1160 ΟΑΤΑ FA,ED,58,83,01,21,00,00,19,30,20,FC,11,10,27,DD, 57Ε 
1170 ΟΑΤΑ 21,93,01,CD,6A,Ol,ll,E8,03,C0,6A,Ol,11,6ιi,OO,CO, 563 
1180 ΟΑΤΑ 6A,01,11,0A,OO,CD,6A,01,3E,30,85,00,77,01,21,0E, ~35 
1190 όΑΤΑ ~8,11,85,0l,CD,79,01,C9,3E,2F,A7,3C,ED,52,30,FA, 6Α8 
1200 ΟΑΤΑ 19,00,77,00,00,23,C9,1A,FE,FF,C8,CD,SA,BB,13,18, 822 
1210 ΟΑΤΑ F6,96,00,~~.65,6C,61,79,20,5~,69,60,65,20,3A,20, SA~ 
1220 DATA 18,00,00,00,00,2E,00,18,20,60,73,65,63,00,FF,OO, 332 
1230 ΟΑΤΑ 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, Ο 
12~0 ΟΑΤΑ ΕΝΟ 

. Listing 2 

10 ' SA I1 PLER 
20 ' By J1m 12/2/1988 
30 adctr=&~OOO:MEMORY &3FFF:lin=990 
~Ο sum=O: FOR ~(= 1 ΤΟ 16: READ a$: Ι F a$= 'ΈΝΟ" ΤΗΕΝ 50 ELSE a=UAL C " & " 
+a$):POKE addr,a:sum=sum+a:adctr=addr+1:NEXT:lin=lin+lO:READ a$: IF 

UALC"&"+a$)<>sum ΤΗΕΝ PRINT"DATA Error in L~ne",lin:STOP ELSE ι±Ο 
50 SAUE "SArΙPLER . Β Ι Ν"' b I &LfOOO ι &~20' &~000: ΕΝΟ 
1000 ΟΑΤΑ 21,0E,t..t0,1l,t..t0,00,01,80,0~,EO,BO,C3,07,01,7C,85, L.fOE 
1010 DATA 28,03,CD,75,88,1A,A7,C8,C0,5A,BB,l3,18,F7,C0,09, 788 
1020 DATA BB,DO,l8,FA,31,3A,53,61,6D,70,6C,65,00,32,3A,SO, 626 
1030 DATA 6C,61,79,00,50,72,65,73,73,20,61,20,68,65,79,00, 530 
lOL.fO ΟΑΤΑ 53,65,6C,65,63,7t..t,20,73,61,60,70,6C,69,6E,67,20, 5FB 
1050 ΟΑΤΑ 7ιJ,69,60,65,00,50,72,65,73,73,20,61,20,68,65,79, SA6 
1060 DATA 20,28,31,20,30,29,00,53,7Lf,61,72,7~,20,73,61,6D, ~6Ε 
1070 DATA 70,6C,69,6E,67,20,62,79,3A,00,31,3A,Lf8,65,79,20, 503 
J080 DATA 70,72,65,73,73,65,6~,00,32,3Α,53,7~,61,72,7~,20, 590 
1090 DATA 6F,66,20,73,6F,75,6E,6L.f,00,50,72,65,73,73,20,30, 578 
1100 DATA 20,7ιt,6F,20,65,78,69,7~,00,50,72,65,73,73,20,61, 568 
1110 ΟΑΤΑ 20,68,65,79,20,7~,6F,20,73,61,60,70,6C,65,00,53, 561 



)~!~:----------------~11 
1 

1120 DATA 7~,S1 ι72ι7~ 1 20ι73ι6Fι75ι6Ε 1 6~ 1 20 1 7~ 1 6F 1 20 1 73,61 1 5FB 
1130 DATA 60 1 70,6C,65,00ι21,0F,01,0EιFF,C3 1 l6 1 BDι21,00,06, ~Α9 

11ΥΟ DATA ll 1 01,06 1 01 1 00ι98ι36,80,EDιBOι06,fF,CD 1 19 1 8D 1 10, 5BC 
1150 ΟΑΤΑ FB,Olι00 1 00 1 C0,38 1 8C,3E,02 1 CD,OE,BC 1 3E,98,32,~8. SFE 
1160 DATA O~,CD 1 1~,8C,21,01,05,11,56 1 00,CD,Y0,00,21,02,05 1 35~ 
1170 DATA 11,SF,OO,C0 1 ~0,00,21,19,01 1 11,66,00,CD 1 ~0,00 1 CD, ~09 
1180 DATA 50,00,CD 1 06,BB,FE,31,CA,53 1 0l 1 FE 1 32 1 CA,37 1 02,18 1 686 
1190 DATA F1 1 CD,1Y,8C 1 21,01,01 1 11,72,00 1 C0 1 ~0 1 00,21 1 19 1 01, Y7C 
1200 DATA 11,87 1 00,C0,~0 1 00 1 C0,50 1 00,CD,06ιBB,FE,2F,38,F9 1 6ΑΕ 
1210 DATA FE 1 3A,30 1 F5,FE,30,20,02,C6,0A,D6,30,SF,l6 1 00 1 05, 6CO 
1220 DATA E1 1 29 1 29,29,29,87,E0,52 1 70 1 32 1 ~8 1 0Y 1 C0 1 lY 1 8C 1 21, 63~ 
1230 DATA 01 1 01 1 ll 1 99ι00 1 C0,~0,00 1 21 1 02 1 05 1 1l 1 AC,OO,CD,~O~ 3ΑΒ 
12ΥΟ DATA 00 1 2l 1 03 1 05,ll 1 8A 1 00 1 CD,Y0,00 1 CD 1 50 1 00 1 CD 1 06 1 BB, YAC 
1250 DATA FE,31 1 28,05,FE,32,28 1 1C,l8 1 F3 1 C0,1Y,BC,CO,SO,OO, 696 
1260 DATA 21,19,01,11,08 1 00 1 CD,~O,OO,CD,06,BB,F3,CO,l5 1 02 1 599 
1270 DATA FB,C3 1 33 1 01 1 C0 1 l~ 1 8C 1 21,19 1 0lι11 1 DB 1 00,CO,~O~OO, SC3 
1280 DATA C0 1 50,00,C0 1 06,88 1 C0 1 1~,BC,21,19,01 1 11 1 Fl,OOICD 1 652 
1290 DATA ~0,00,01,00 1 FC,E0,78,FE , A0 1 38 1 FA,F3ιCD 1 15 1 02ιFB, 8Υ~ 
1300 DATA C3,33 1 01,21,00 1 06 1 3A,YB,O~,S7ι05 1 FC,AF 1 1E,OO,OD, ~Α7 
1310 DATA 2A,1~,00 1 00,2A,lY,00 1 EO,Y8,71,23,10,BB,C2,21,02, ~Dr 
1320 DATA 1S,C2 1 21 1 02,C9ιCD 1 lY,BC,21 1 19,01,11,CB,OOιCD 1 ~0~ _58Υ 
JJ30 DATA 00 1 CD,SO,OO,C0 1 06,88 1 FE 1 30,CA,33,0i,21 1 7Y,02,1E, 58C 
I ΤΗ) DATA 00, 05 1 1 Ο 1 lC, ΒΕ ι 28 ι 03 ι 23, 1 Ο 1 F9 1 78 1 Α7 1 28, Ε6 1 68 1 26, 505 
LJSO DATA 00,2D,29,11,8Y,02,19,5E,23,56,F3,CO,AY,02,FB,C3 1 601 
IJHO DATA ~6 1 02,7A,78,5Y,63 1 65,76,52,68,5E,6A,60,58,2C,2E, 581 
1370 DATA 3A,2F,BOι02,01,02,F1,02,0F 1 03,20,03,Y9 1 03 1 65ι03, 307 
1380 DATA 80 1 03,9Α,Ο3,83ι03 1 C8 1 03 1 Ε1,03,F8,03,0Ε,ΟΥι21,0Υι ΥΒΑ 
1390 DATA 3Y,OY,05 1 3A 1 ~8,0Y,57,06,FC~AF,1E,OO,El,E9,21,00, SA~ 
1~00 DATA 06,00,2Α 1 00,00ι00,2Αι00ι00,00 1 2Α 1 00,00,00,2Α,ΟΟ, Υ22 
1~10 DATA 00ι5Ε,~ΕιΕΟ,~8ι23,30,C2 1 83ι02ι15 1 C2 1 83 1 02 1 C9 1 21, 62F 
1~20 DATA 00,06ιDD,2A,l~ 1 00 1 00 1 2Aιl~,OO,DD,2A,lY 1 00 1 DD,2A, Υ5Ε 
1Υ30 DATA 1~ 1 00,~E,ED,Y9 1 23,30 1 C2ι0~,02,15,C2,0~,02,C9 1 2l, 627 
1ΥΥΟ DATA 00,05ι00 1 2Α,1~,00,00,2Αι1Υ 1 00 1 00,2Α,1Υ,00 1 SΕ,5Ε 1 Υ13 
1YSO DATA YE 1 EDιY9,23,3D,C2,F~,02,1S,C2,F~,02,C9,21,00,06, 659 
1Υ60 DATA DD,2AιlY 1 00,DD,2A,1Y,OO,DD 1 2A,lY,00,00 1 00,YE 1 ED 1 . YBC 
1Υ70 DATA ~9,23,30 1 C2 1 l2 1 03 1 l5 1 C2,12ι03,C9 1 21,00 1 06,00 1 2A, ~63 
1Υ80 DATA 1Y ,00,00,2A, l~,OO,OD,5Eι00 1 00 , ~E ,ED, Y9, 23 1 3Dι C2, 510 
1Υ90 DATA 30,03,1S,C2,30,03,C9,21ι00,06,DD,2A,l~.oo,D0,2A, YYF 
1500 DATA 1Y,OO,DD,SE,02,00,YE,ED,Y9,23,3DιC2,YC,03,15,C2, 510 

1510 ΟΑΤΑ ~C,03,C9,21 1 00,06,00,2A 1 1Y,OO,DD,SE,02,00,5E,02, YD~ 

1520 ΟΑΤΑ OO,~E,ED,Y9,23,3D,C2,68,03,15,C2,68,03,C9,21,00, 530 
1530 DATA 06,00,2A,lY,00 1 00,2A 1 1Y,OO,OO,OO,YE,ED,Y8 1 23,3D, Υ20 

lSYO DATA C2 1 83,03,15 1 C2 1 83,03,C9,21,00,06,00,2A,lY,OO,DDι 580 
1550 DATA 2A 1 1~,00,00,~E,ED,Y9ι23,3D,C2,9Dι03 1 15 1 C2 1 90,03, YFB 
1560 DATA C9,21,00 1 06ιDD,2A,lY,00 1 D0,2A,lY,OO,YE,ED,~8,23ι YCO 

... 

ι ~------------------------------------------·1 



1570 DATA 3D,C2,86,03,15,C2,86,03,C9,21,00 , 06 , CB,7E , C8,7E, 6CA 
1580 ΟΑΤΑ C8,7E,~E,ED,~8,23 , 30,C2,CE,03,15 , C2, CE , 03,C9,21, 752 
1590 DATA 00,06,00,2A,l~,OO,OO,OO,OO,~E,E0, ~9 , 23,30,C2,E~, ~ΑΒ 
1600 ΟΑΤΑ 03 , 15,C2,E~,03,C9,21,00,06,00 , 2A,l~ , OO,OO,OO,~E, ~lA 
1610 DATA ED,~9,23,3D,C2,FB,03,15,C2,FB,03,C9,21,00,06,5E, 679 
1620 DATA SE ,SE,~E,E0,~9,23,30,C2 , 11 , 0~,15 , C2 ,11 , 0~, C9 , 21 , 5~0 

1630 ΟΑΤΑ 00,06 , 5E,SE,OO,~E,ED,ιl9,23,3D,C2 ,2~,0~, 15 ,C2 ,2~. ~88 

16~0 DATA Ο~, [:g , Γ' l , 00, Οι=ϊ ,·5Ε, 00, JO , 00, Υ: Ε, ED , Υ.9, 23, 30 , C2 ο 37 ο "f2F 
1650 ΟΑΤΑ 0~,15,C2,37,0~,C9,98,00,00,00,00, 00 , 00,00, 00,00, 277 
1660 DATA 00,00,00,00,00, 00,00 ,00 0 00,00,00,00 ,00 ,00 ,00,00, Ο 
1670 DATA END 

Κατάλονοc; εξαρτημάτων 

• Ολοκληρωμένα 
ΙC1 : AOC 820 
IC2: OAC 832 ή OAC 830 
IC3: 74LS32 
IC4.1C5, IC6:LF 347 
ΙC1: 741 
ΙC8: 7805 
ICA:74LS20 
ΙC8: 74LS32 

R8:4K7 
R,:180K 
Α 10:2ΟΚ 
Α 11 :4Μ7 
Α 1 2:470Κ+330Κ 
Α14.47Κ+33Κ 
Α 164Κ7+3Κ3 
Α 17:2Κ 
Α 18 100Ω 
Αz:ι· R24' A 2s· R 2R' R32' R 33, 
R34, A3~.SK6 
R

28
:1K 

R36' R37' R38' Α42: 47Κ 

* Ποτενσιόμετρα 
Ρ1 , P:r 100Κ log 
Ρ3: 100Κ lίn 

Οι πλακέτες της καταοκεuής διατίθενται απο τα γραφεια μας 
(Αθήνα: Λ. Συγγρού 44, Θεσσαλονίκη; Χαλκεων 29) ανti1.500δρχ. 
n στέλνονται με αντικαταβολή αν συμπληρώσετε και ταχυδρομή
σετε το παρακάτω κουπόνι. 

· Δίοδοι 
0 2, 0 3: Zener 3V3 
0 1, 0 4 : Ι ed 
0

5
, 0

6
, 0 8, 0 9, 01σ, 0 11 : 

1 Ν4001 
0 7• Zener 2V4 

* Διάφορα 
6 βάσε ις ολοκληρωμένων με 
14 πόδια 
2 βάσεις ολοκληρωμένων με 
20 πόδια. 
1 βόση ολοκληρωμένου με 8 
πόδια. 
3 βύσματα 3,Smm για σασί 
θηλυκά. 
2 μπόρνες για σασί θηλυκές 
(μαύρη • κόκκινη). 
2 δ ιακόπτες μονοπολικούς 2 
θέσεων On-On (S 1, S3) 

1 μεταγωγέα μονοπολικό. 
περιστροφικό, 6 θέσεων (S2) 

1 μετασχηματιστή 2x9V 
200mA 
1 βύσμα θηλυκό για πλακέτα 
2χ25 ακροδεκτών . 

Οοοι ενδιαφέρονται για: τις ετοιμε:ι; κατασκεvέc;, ή νια τα προ
γράμματα σc καQέτες, ας εnικοινωνήσοuv με τα γραφεία του 

περιοδικού. 

Παρακαλώ να μου σrείλετε τα τυπωμενο κυκλωματα της κατασκευής που δημοσιεύθηκε σrο τεύχος 42 .... Ι ---.....ι 

Οταν τα παραλαβω θα καταβάλω το nooo των 1.500 δρχ (συν έξοδα αποστολής). 

(Αν ενδιaφερεοτε για την ι<στaοκευη καποιου aλλου τευχους. διαγράψτε τα νουμερα που υπαρχουν διπλσ στο κουτάκια. και γραψτε 

aυra που οaς εvδισφέραυv) 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠΩΝΥΜΟ . • . . . • . . . . . . . • . . . . . . . . . . . . • • . . . . . . . . . . . . • • • . . . . . • . .• . .. . . ...... .. •.. . . .• ... .. . .. • .... . . .. .. .. ......... . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ... . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . τ. κ. ... ... ... ....... .. ......... ... ...... .... . ... .. .. .. .. ... . 
ΠΟΛΗ . . . • . . . . . . . . ... . .. ... . . .. .. . . ... ...... . .... . .... • ΤΗΛ • . •. . . .. . . •. ........... •.• .. . ....... . ...... . . . .. . . ... ... 

Κόψτε r o κουπόνι και ταχυδρομήστε το στη διεύθυνση: Compupress, Λ. Συγγρόύ 44, Αθήνα, Τ. Κ. 117 42 (Για το περιοδικό PIXEL). 



COMPUTERS 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Spectrum PLUS 17 000. 
monitor Hanιarex 12" 20.000. κασε
τόφωνο PHILIPS 8.000, 850 προ · 
γράμματα 10.000 η όλα μαζί 42.000 
δρχ. Χρηοτος 8627712. 

SPECTAUM PLUS ΚΑΙΝΟΥΡΠΟ, 
JOYSτtCK. ΔΥΟ INTERFACES 
ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ DATA RECOR· 
DER, ΑΝΤΑΛΛΑΚτΙΚΗ ΜΕΜΒΡΑ· 
ΝΗ. ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 39.000 
8Δ654426 ΜΠΑΜΠΗΣ S- 7. 

COMMODORE 64 + ΚΑΣΕτΟΦΩ· 
ΝΟ τ PRINTER MPS 801 + DΙSK 
ORΙVES 1541 2ΤΕΜΑΧΙΑ + ΜΟΝΙ 
ΤΟΡ t702EΓXPΩMO+JOYSτiCKS 

2 ΤΕΜΑΧΙΑ + CARTRΙDGE ΠΕΛΑ· 
ΤΩΝ τ ΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟ ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑ+ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + 10 ΔΙΣΚΕ· 
τΕΣ ΧΙΟΕΧ + ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΗ 25 
ΤΕΜΑΧ . ΠΩΛΟΥΝτΑΙ ΟΛΑ ΜΑΖΙ 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΗΑ riMH 
150.000 ΤΗΛ. 4916939 ΜΟΝΟ ΠΡΩΥ 
7.30-9.30 ΕΡΓΑΣΙΜΕΣ ΗΜΕΡΕΣ . 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! SUPER ΕΥΚΑΙΡΙΑ 

COMMOOORE 64, 2 JOYSτtCKS. 
ΜΟΟΕΜ, SYN'fHESIZER CAR
TRIOGE ΗΧΟΥ, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ. 

ΚΑΣΕΤΕΣ, ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ. ΠΟΛΛΑ 
ι ΤΟΡ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΟΝΟ 

1
55.000 riMH ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ ΤΗΛ. 
5229259 ΔΗΜΗΤΡΗ!. 

COMMODORE 64ΒΝ σχεδόν κοι· 
νούργιο με κασετόφωνο, 50 πaιχνi· 
δια, joystick, 30 περιοδικά δρχ 

45.000. ΜΑΝΩΛΗΣ 9019549 μετά rιι; 

3 

COMMODORE VIC-20 Monιtor 
Hantarex πορτοκάλι. μαγνητόφωνο 
και παιχνίδια 27.000 δρχ. COMMO
OORE C64 Monltar Amdek πράσι
νο, disk drίνe 1541, Modem 300bps 
και προγράμματα 67.000 δρχ. τηλ 
6718746 4-8μ.μ 6667837. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64 και 
OISK DRIVE ΜΕ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
35 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΓΕΜΑΤΕ{ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΔΥΟ ΒΙΒΛΙΑ. ΤΗΛ. 

8820041 ΑΠΟΓΕΥΜΑτΙΝΕΣ ΩΡΕΣ . 

COMMODORE 64, MONITOR PHI
LIPS, ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ. ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ 
τΙΜΗ 43000, 7661070 ΧΡΗΗΟΣ . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ1 χρόνου (με αποδεlξεις) 

Con1modore 128 με κασετόφωνο • 
λόγώ αγοράς μεγαλυτέρου • μαζi με 

κασετες και βιβλία. Δεκτή η δοκιμη 

του για aρισμενο χρονικό διάστημα. 
Ο λα μaζι 57 000 δρχ. Τηλ. 9337294 

Παντελης 

COMMODORE 64 OISK ORIVE 
ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ ΜΕ ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΚΑΙ 50 ΔΙΣΚΕτΕΣ ΚΑΙ 34 ΚΑΣΕΤΕΙ 
ΟΛΑ ΠΟ ΚΟΥτl ΤΟΥΣ ΣΕ APIHH 
ΚΑ Τ ΑΠ ΑΣ Η ΤΗΛ. 8810052 Τ ΑΣ ΟΣ. 

COMMODORE 64, ORIVE, ΤΑΡΕ, 
PRINTER, CARTRIOGES. ΚΑΙ ΤΟ 
ΠΙΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ SOFl'WARIΞ 
ΑΠΟ 1000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 

ΠΛΕΟΝ, OΠill CATABALL. AR
KANOID. TWO ΟΝ TWO KRACK· 
OUT, WIZBALL ΟΛΑ ΤΟΥ 1987 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΣΕ ΑΠΕΛΠΙΠΙΚΕΣ 
τΙΜΕΣ, ΛΟΓΩ ΜΕΓΑΛΗΣ ΑΝΑΓΚΗΣ 
9826222 ΠΑ Υ ΛΟΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 64, κα

σετοφωνο C2N, Joystick. manuals. 
nεριaδιι<ά. 1 25 προγράμματα, μόνο 
43000 ΤΗΛ. 9218728 Κωστσς. 

COMMODORE 128, 1571 ΟΙSΚ 

DRIVE, MONITOR PHILIPS 1502, 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΛΑ ΜΑΖΙ Ή ΧΩΡΙ· 

ΠΑ ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ ΑΛΛΟΥ COM· 
PUTER ΤΗΛ 9335657 

COMMODORE 1280 + ΜΟΝΙΤΟR 
1901 (ΕΓΧΡΩΜΟ) + ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ 
+ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
ΤΗΛ. 9220812-

ΤΡΕΞΤΕ !!! COMMOOORE 1280 + 

rnαnuals + 30 GAMES + Utilil ies + 
~λληνικό αρχείο+ καλώδια σύνδεσης 

με monilor ι<αι τν + monitor ΤΑ

ΧΑΝ VISION PAL (ΕΓΧΡΩΜΟ ΜΕ 
ΗΧΟ) + ΕΠΑΠΕΛΜΑτΙΚΟ ΑΝτl· 

ΓΡΑΦΙΚΟ (ΑΝτΙΓΡΑΦΕΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ) 

ΟΛΑ ΜΑΖΙ Α.ΞΙΑΣ 180.000 ΜΟΝΟ 
95.οοο•ιΙ ΝΙΚΟΣ 9320S18 · 9321435 
14.00-17.00. 

COMMODORE 128 ΜΕ ΚΑΣΕτΟ· 

ΦΩΝΟ ΔΡΧ. 56000 DISK DRIVE 
1571 ΜΕ 60 ΔΙΣΚΕτΕΣ 130 ΠAIXNI· 
ΔΙΑ ΔΡΧ. 58000 ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ PHI
LIPS VY0001 ΔΡΧ. 9000. τΗΛ. 

6713863. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 1280 ΣΕ 
ΑΡΙΠΗ ΚΑΤΑΗΑΣΗ ΜΕ ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΤΗΛ. 5610780 

~ΗΜΗΤΡΗΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 1280 • 
AMIGA 500 ΕΠIΣΗΣ ΤΕΡΑΗΙΑ 

ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΠΑ 
64 ΚΑΙ AMIGA ΛΟΓΩ ΑΛΛΑΓΗΣ Υ
ΠΟΛΟΠΗΗ. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΗΙ

ΚΕΣ. ΤΗΛ. 3466748 (2·4 μ.μ.}. 

AMIGA 500 ΤΕΛΕΙQΣ ΑΜΕΤΑΧΕΙ
ΡΙΗΗ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτΙΠΡΟΣΩ

ΠΙΑΣ ΠQΛΕΙΤ ΑΙ ΛΟΓΩ ΑΝΑΓΚΗΣ 
110.000 ΠΛΗΡ 9566447 2·6 Μ Μ. 

AMSTRAD 6128 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟΣ 
ΣΕ ΑΡΙΗΗ ΚΑΤΑΗΑΣΗ, JOY· 
SτtCK, ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. UτiLI

τtES, ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑri

ΣΜΟΥ. MANUALS THI\o 2612038. 

ΠΩΛΕΙΤΑI AMSTAAD 6126 ΕΓ· 

ΧΡΩΜΟΣ ΣΕ ΑΡΙΗΗ ΚΑΤΑΗΑΣΗ 

ΤΗΛ (061)992186 i1MH ΕΚΠΛΗΞΗ'!Ι 
Κο ΗΛΙΑ 

AMSTRAD 6128 ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ EP
SON LX 90 ΑΜΧ MOUSE 20 ΔI· 
ΣΚΕΤΕΣ COMMODORE 12BD ΜΕ 
ΠΡΑΣΙΝΟ MONITOR ΤΗΛ 6611140 
- 6611073 (Γιώργος) 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ. 
MOUSE, 28 ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
- ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ • ΒΙΒΛΙΑ ΠΩΛΕΙΤΑΙ 
ΜΟΝΟ 100.000ΤΗΛ 6915054 ΠQΡ

ΓΟΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO - 6128 + κα· 
σετοφωνοSΑΝΥΟΟR20Ι' OBASE 
+ ART STUDIO τ MUSΙC SYSTEM 
+Τ AS WORD • ASSEMBL Υ+ ΠΡΟ· 

πο + 45 παιγνίδια+ 16 δισ~ετες + 5 
βιβλία, ΜΟΝΟ 70000, ΜΙΧΜΗΣ. 
2024019. 

AMSTRAD 464 ΠΡΑΣΙΝΟΣ + JOY
STICK + DISK - DAIVE + MANUAL 
+ ΠΑΙ rΝΙΔΙΑ ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΗΟ ΠΩ· 
ΛΕΙΤΑΙ ΚΑΙ ΧΩΡΙΣτΑ ΤΗΛ. 6427942 

11·2.30 ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 

AMSTRAD 464 ΕΓΧΡΩΜΟΣ + Ο ΙSΚ 
ORΙVE ι INTERFACE +JOYSτtCK 
+ 40 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + ΒΙΒΛΙΑ τi· 
ΜΗ ΕΚΠΛΗ.::Η ΤΗΛ 4905068 ΩΡ. 
rΡΑΦΕΙΟΥ. 

ΠΩΛΕ\ΤΑΙ AMSTRAD PC1512 Μο
νόχρωμο με 2 Oisk Drινes ΤΟΥ 

κοντιοvι με την εγγuηση του 

120000 δρχ. Τηλ. 8224564 Στσικσι; 
5903932 ΗΛΙΑΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 15 12 200 
ΕΓΧΡΩΜΟ ΚΑ Ι ΕΚΗΠQΤΗΣ 

ΟΜΡ3160 TPIQN ΜΗΝΩΝ 200000 
~ρχ ΔΙΔΟΝΤΑΙ GWBASIC VOLKS· 
WRtτER. ΔΙΣΚΗΟΘΗΚΗ, ΒΙΒΛΙΑ 

ΔΙΔΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΧQΡΙΗΑ ΤΗΛ 

8647548 ΚΥΡΙΑΚΟΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΠΟΣ ΑΜ· 
STRAD 8512 ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΠΕ· 

Ξ.ΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 100000 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ. 8951805-3235801 

ΠΩΛOVNTAIAmstrad 15 1 2κaιArn

strad 6128, σε αρlστη κατό.αταοη και 

με πολύ software, 9221669 • 
9231550, ωρες γραφείου. 

ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΗΜΙΕΠΑΓ • 
ΓΕΛΜΑτΙΚΟΣ PHILΙPS MSX2VG· 
8235 235Κ RAM DRIVE3"5 MONI
TOR PHILIPS ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
SOFTWARE ΒΙΒΛΙΑ ΔΙΣΚΕΠ:Σ Ε· 
ΝΤΟΣ ΕΓΓΥΗΣΗΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 

ΠΡΟΛΑΒΕτΕ!! 80.000 ΠΛΗΡΟΦΟ· 
PIEI 5726184. 

APPLE IIC ΜΕ ΔΕΥΤΕΡΟ DRIVE + 
APPLE WORKS + HELLENIC WRI
TER. ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

+ MOUSE ΤΗ/Ι, 5621623 ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΙΣΧΥΟΥΣΑ ΚQΠ ΑΣ. 

ΕVΚΑΙΡΙΑ!! ΠΩΛΕΙτΑΙ APPLE 1\C + 
SANYO ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ + 
30 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + MOUSE + MA
NUALS ΔΡΧ... ΤΗΛ. (8069616· 
8067855) 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΣΕ ΑΡΙΠΗ ΚΑΤΑΗΑΣΗ 

APPLE IIC (ΟΘΟΝΗ ΚΥΡΙΑ ΜΟΝΑ
ΔΑ. MANUAL + ΔJΣΚΕτΕΣ + JOY· 
STICK) ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 9415674 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ APPLE IIC ΜΑΖΙ Μ~ 
ΤΟΝ PRINTER ΣΕ ΕΕντΕΛΙΗΙΚrl 
τΙΜΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 8813842 ΜΕ Ο· 
ΛΑ ΤΑ ΑΞΕΙΟΥΑΡ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής APPLE lle 
και Εκτunωτqς IMAGE WRITER και 
ΠΡόΓΡΑΜΜΑ ΠΟΛΙτΙΚΟΥ ΜΗΧΑ· 

ΝΙΚΟΥ. Μπέλλος 6439259 anoγ 

MSX SANYO MPC-100 ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΕΙΔΙΚΟ ΚΑΣΗΟΦΩΝΟ ΚΑΙ ΠΡΟ

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΩΛΕIΤΑI33000 Σ ΧΕ
ΔΟΝ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΤΗΛ. 6527563, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SINCLAIR QL, εΜΗΝΙ
ΚΗ ROM. SERIAL + MODEM 
INTERFACES, JlOMA ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑ Τ Α 40.000 Τ Ι Φ 4533995, 

6-9 ΜΜ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΗΡ85. ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕ
ΝΗ ΟΘΟΝΗ, CARTRIOGE ORIVE, 
ΘΕΡΜΙΚΟΣ ΕκτνΠΩΤΗΣ , BASIC. 
MATRIX ROM + ΠΟΜΑ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑΤΑ. 80.000 Τ /Φ 4533995. 
6·9 Μ.Μ . 

AllOΘHKH COMPUTERS ΠΡΟ

ΣΦΕΡΕΙ ΣΕ ΚΑτΑΠΛΗΚτtΚΕΣ τι. 
ΜΕΣ ATARI 1040ST. 520SrFM, A
MIGA 500 AMSTRAO 6128, 1640. 
464. COMMODORE64, 1541 , 1570 
ΕΚΤΥΠΩΠΣ CtτiZEN, STAR. AM
STRAD ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ SEIKOSHA GP 50 S 
(ΓΙΑ SPECTRUM) 15000 MONI
TOR SOUNDMASTER (HIGH ΑΕ· 
SOLUτiON) ΧΩΡΙΣ ΗΧΟ 15.000. 



---------------ΑΓΕΕΑε~~-------------
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ , ΑΝτιΚΑ
ΤΑΒΟΛΕΣ ΔΕι<τΕΣ: ΠΛΗΡQΦΟΡΙ
ΕΣ 6380411, 6399738. 

COMPUTER ΣΕ τιΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞ1·1, 
AMSHtAD. CΟΜΜόόΟRΕ, 
SPECTRUM. PRΙNTERS. ΠΕΡ!· 
ΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, Ε
ΦΑf'ΜΟΓΕΣ ORIVE 5 114 ΓΙΑ ΑΜ~ 
STRAO, RESEτ BUTTON. ΟΛΑ 
ΜΕ ΕΓΓΥΗ:!:ΕΙΣ ΑΝiΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ.. 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΌΣΦΟΡΕΣ ΜΕ ΚΑΘΕ 
ΑΓΟΡΑ. ΤΗΛ 2932852. 

SOFTWARE 

ΘΕΛΕΤΕ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ SPECTRUtv1 ΑΝ 
ΝΑΙ ΤΟΤΕ ... 4916910 ΧΡΗΠΟΣ Α
ΠΟ 100 ΔΡΧ 

SPECτRUM SOFΓWARE. ΠΛΟΥ
ΣIΑ ΣΥΛΛΟΓΗ + ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 

ΕΓΓΡΑΦΗ, ΠΕΛΝΟΝΤΑI. ΠΑΝΤΟΥ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ.: (043,) 20035 ΓΙΑΝ
ΝΗΣ. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ SPECTRUM 
48/128/+213(disk) ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ 
ΜΕΣΩ MODEM ΟΠΩΣ PSYOHO 
RAST ΑΝ 80 δρχ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
5986718 ΤΑΣΟΣ. 

ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 75 ΚΑΤΑ
ΠΛΗΚϊ!ΚΑ ΠΑJΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 

SPECTRUM ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙ

ΝΟΥΡΓΙΑ. ΜΟΝΟΝ 1.200 ΔΡΧ. ΠΑ· 

ΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΌΝ, ΕΓΓΡΑΦΗ 

100Ψο ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΗΕΛΝΟΥΜΕ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝτΙΚΑ

ΤΑΒΟΛΗ. ΤΗΛ. 8841084. 

ΕΧΕΤΕ SPECTRUM; ΠΟΥΛΑΜΕ Ο
ΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ
ΤΑ ΓΙΑ SPECTRUM ΕΚΑΗΟΝ 100 
ΔΡΧ. ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ ΤΗ

ΛΕΦΩΝΗΗΕ ΔΕΝ ΘΑ ΧΑΣΕΤΕ! 

ΘΑΝΑΣΗΣ 031 916263 ΘΕΣΣΑΛΟ
ΝίΚΗ. 

ΑΠΙΣ'ίΕΥΤΟ! ΜΟΝΟΝ ΜΕ 40 ΔΡΧ. 
ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΠΟκτΗ~ΕΤΕ ΚΑΙ 

ΕΣΕΙΣ ΤΑ ΚΑΛΥrΕΡΑ ΠΑΙΧΝIΔIΑ ΓΙΑ 
SPECTRUM. ΕΓΓΡΑΦΗ Ι;ΓΓΥΗ
ΜΕΝΗ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΌΝ. 

ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑ

ΔΑ ΤΗΛ. 8841 084. 

SPECTRUM ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΠΡΟIΡΑΜΜΑΤΩΝ! ΕΠfΣΗΣ ΠΩ

ι\ΟΥΝΤΑΙ: SPECTRUM PLUS + 
ΜΟΝΌΧΡΩΜΟ ΜΟΝΠΟΡ ΤΗΛΕΟ· 
ΡΑΣΗ HAt'..ΠAREX + ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 
SEIKOSHA + KEMPSTON INTER
FACE + PROFESS!ONAL JOY
STIQK, ΣΧΕΔΟΝ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ! 

ΠΛΗRΟΦΟΡΙΕΣ ; 48.22.702. 

GA,MES UϊΙLΙτιΕs γ1α SPEC
TRUM 48 ή 128 100 ΔΡΑΧΜΕΣ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΔΩΡΑ ΣΥΝΕΧΗΣ Α

ΝΑΝΕΩΣΗ ΑΝτ!ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΒΑΓ

ΓΕΛΗΣ 03.1-916124. 

ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ, ΕΚ· 
ΠΑΙΔΕΥτ!ΚQΝ, Uτ!LiτiES ΓΙΑ 

SPECTRUM 48/128Κ.ARCADE 

ΚΑΙ ADVENTURE HANDBOOKS 
ΜΕ ΧΑΡΤΕΣ, ΑΓlΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ. ΤΑ 

ΚΑΛΥrΕΡΑ GAMES: SPECTRUM, 
COMMOOORE C-64/128. ΠΛΗ

ΡΟΦΟΡΙΕΣ Κο ΜΑΝΟ 9235210. 

COMMODORE-64! ΑΚΥΚΛΟΦΟ
ΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ Α
ΠΟ AMEPIKH ΤΕΡΑΣτίΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 
ΟΛΑ ΥΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ!! τ!ΜΗ ΕΚ· 

ΠΛΗΞΗ! ΝΙΚΟΣ 6514257. 

ΤΡΕΛΑΘΗΚΑΜΕ OOMMODORE[ 
GAMES DISK-TA/>E ΑΠΟ ΒΟ ΤΟ Ε
ΝΑ ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 

ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΤΗΛ. 

992262\t ΜΑΝΟΣ ΑΠΟΠΕΛΛΟΥ
ΜΕ ΕΠΑΡΧΙΑ. 

ΦΑΝΤΑΣΊΊΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ ΠΩΛΟΥ· 

NTAI ΑΥΘΕΝΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΠΑ COMMOΌORE 64/128- CPM 
-AMIGA • ΙΒΜ. Η ΠΙΟ ΠΛΟΥΣΙΑ 

ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΑΝ 

ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ (ΜΕ 
EXTRA ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ) ΑΠΟ 

MANUALS. ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΑΠΟΗΕΛΛΟΝΤΑΙ ΚΑΙ ΗΗΝ Ε· 

ΠΑΡΧΙΑ τtΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗι<τΙΚΕΣ! 
ΤΗΛ. 01-2283651 & 051 -221781. 

COMMODORE 64. Προσοχη. Μην 
χοσετε τη μοναδική εuκαιpiα! Η συλ

λογή μου από 130 nρσγρόμμaτα aξί
ας 100.000 δρχ. πωλείται λόγω αλλα
γής υπολογισηΊ μόνον 4.250 δρχ. 
BUGGY 80Υ, TAI ΡΑΝ, ARKA
NOIO, HYSTERIA SALAMANDER, 
GRYZOR, ΜΑΧ TORQUE, ΡΗΑΝ
ΤΟΜ CLUB, RASTAN και δεκάδες 
άλλα υπέροχα διάaημα παιχνίδια Σε 

δισκέτα και οε κασέτα. Τη ουλλογ~ 
μου στέλνω παντού ταχuδρομικ(;Ις 

με αντικαταβολή σε όλη ,την Ελλάδα. 

Γ ρόψτ( ιηv oyyeλio σος σrov nοροι<άτw πίV()κσ iΣε κάθε 
τετρσγωVQ σvτιστοιχιί εvσ γρομμο στο διάστημα μετοξ'6 
των λtξεωv, αφήνετε έvο ><εvό τεφαyω .ιοl 
Αγγελίες μίχρι 15 λί;ξι.ς χρεώvσvτοιJιοο δΡΧ· εκοσrη Γ10 
κύθf λ~ξη εnιnλi<Jv .. "!ο κ{><:noc, mιf\npuvnriι μΕ 5Ο tφ~ 
Οι αγγελίες με f!λοiσιο και φι)vτο. ιnιβσρvvοvται ><ατό 
100"\'. της αρ,ν:ικής φuς τιμi)ς, Εvώ αγγιλίις ·nou ξιχωρi 
ζονν ~nό όλεc,ηc άλλεc κοτrι 400'Υ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ---------

ΔΙΕΥ&ΥΝtΗ---------------
ΤΗ~.: ΚΟJ:ΤΟ:ι; ΑΓΓΕΛΙΑΣ-
ΑΡΙθΜΟΣ ΛUΕΟΝ: -----------
1\ΡΙθΜ .. ΤΑΧΥ ΔΡ. ΕΠΙΤ AΓHit --------

Σ τέ'λtt το ><ounόvι μαζί μt' μία τοχvδρομιι<ή επιταγή ποιι 1!(1 

><σλύπτtι το 1100όv, στη &εύθvvση του περιοδικοί>. 

HM/NIA: ________________________ _ 

Τηλ. 9942176. Τα προγράμματα τρέ

χουν ΟΛΑ'Ι! 

COMMODORE Πωλούνται χιλιαδες 
nοιχνίζ)ιο οτιδi')ποτε υπάρχει, χομη

λες τιμές μερικά πqιχνίδια Ιaνouaρi
ou Salamander, Super Hang-on, 
Predator, Flash Ρσiιτt, Rastan, 
SOOcc G rand Ρ rίχ, m iss-Pao Man 11 , 
Charlie Chaρlin, Ego, Cra:ι.y, Cars, 
Football Marιager 11 κ.α. φσντόσοu 
τωροΙΙΙ τηλ. 9933080 στέλνΟιJ με πο
vτοi:ι. Ακόμα, rtωλοίιντaι παιχνίδια για 
Amιga 

1700 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔIΑ ΚΑΙ 
ΕΠΑΓΓΕΙ\ΜΑτtΚΑ ΠΑ COMMO
DORE 64, 128, ,AMIGA, ΔΙΣΚΕτΕΣ 
ΜΟΝΟ, ΛΟΓΩ ΣΠΟΥΔΩΝ. ΝΙΚΟΣ 
6423274. 

SOFTWARE CLUB ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙ· 
ΝΟΥΡΓIΑ ΚΑΙ ΓΝQΠΑ ΠΡΟΓΡΑΜ
ΜΑΤΑ ΓΙΑ 064 ΚΑΙ AM1GA, ΤΩΡΑ ·· 
ΕΝΤΟΣ 1 ΕΒΔΟΜΑΔΑΣ ΑΠΟ ΤΟ Ε
ΞΩι ~ΡΙΚΟ ΠΑ ΧΕΡΙΑ ΣΑΣ. ΓΡΑΨ
ΤΕ ΜΑΣ ΚΑΙ ΚΕΡΑΙΖΕτΕ: Τ.Θ. 31768 
ΑΘΗΝΑ 10035. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ n .... ΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
"ΤΟΡ'' της Αγγλίας για Commodore 
64-128. Χαμηλές τιμές λόγω αναχω
ρηοεως 8949835. ΤΕΟ. 

CBM 64/128 ΘΕΛΕτΕ ΤΑ ΠΙΟ ΤΕ· 
ΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΦΘΉΝΕΣ 
τ!ΜΕΣ; ΜΙΑ ΛΥΣΗ ΥΠΑΡΧΕΙ: ΠΑ

ΝτΕΛΙiΣ 6525786 ΓIΩΡΓΟΣ 
(>726944 .. ΔΕΝ ΘΑ ΧΑΣΗΕι 

COMMODORE 64 πωλούνται a
νταλλάσσονται rtρογράμματα για δί-

D Επιχείρηση 

Ο Ιδιώτης 



I . 

.----------------ΑΕΕΕΑΙΕΣ----------------1 
οκο η κaotτa μεγαλη ΠΟΙΙ\Ιλία παιχνι

δια utιlitιes Αλέξης 4900827. 

COMMODORE 64. Γιο σας που λa· 
τρευετε τα αθλητικα προγρόμματο, 

οnοκτηστε την οξιολογη αθλητική 

μου συλλογή από δεκόδες αθλητικό 
nσιχνιδισ με πολλα ποδόσφαιρα. 

γκολφ. σκι στα χιονιο. παλαίστρα, 

rοuρομαχiες. μπόοκε·r, και πολλά, 

πολλά άλλα nou θα σος ουνσρπάο
οοuν, μόνο 4 250 δρχ. λόγω αλλαγης 
uηολογtστή. Τη συλλογή μου στέλνω 

ταχυδρομικώς με σνηκατσβσλή σε 

ολη την Ελλάδα. Το πρσγρόμμοτσ 

rpέχουν ΟΛΑΙ Τηλ 9942176. 

COMMODORE 64. Σος aρέσουν τα 
διαστημικά: Ε φuοικα βέβαιοΙ Λοιπόν 
σnοκτηοτε τη συλλογή μου οπό πολ

λές δεκάδες δισσrημικο παιχνίδια μό· 

νον με4.250δρχ.λόγωαλλαγης υπο· 

λογιστή. TRAP, EXOLON. GO· 
BOTS, GOLDRUNNER. DEL Τ Α. 
RAIO 2000, MEGA APOCAL YPSE 
και δεκσδες σλλα, όλα διαστημικό 
παιχνίδια που θα σος καθηλώσουν. 

Για κασέτα και δισκετα. Τα προγρομ

μaτσ τρέχουν ΟΛΑι. Τη οιιλλογή μου 

οτελνω τοχuδρσμικως με οντικστο· 
βολή σε όλη την Ελλάδα. Τηλ. 

9942176 

AMIGASOO, Commodore64 πωλού
νται, ανταλλόοοοντοι φοvταοτικο 

games utifities Παράδοση ι<aτ · οί
κον ή αvηκατσβολή SUPER ΠΡΟ
ΣΦΟΡΕΣ. ΜΠΑΜΠΗΣ 5721822. 

800 ΔΙΣΚΕrΕΣ-ΚΑΣΕτΕΣιιι COM
MOOORE 64-1280 • EKΠAIΔEvrf. 
ΚΑ~ υτιιιτιΕS ~ GAMES 1987-88 
τJΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΙ ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 

AMIGA 5984280. 

COMMOOORE 64/128 AMIGA 
ΙΙρολσβετε, nωλοuνrοι χιλιάδες ποι

χνιδιο όλα το τελι:υταiσ nολύ φθηνό 
λόγω αναχωρήσεως. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

64/1280 AMIGA ΚΑΙ COMPUTER 
1280-64 ΣΕ τιΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 

COMMODORE ΤΗΛ. 031-928100 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 5Μ Μ. 

11Μ.Μ. 

AMIGA 500. ΜΟΝΟΝ γtο οος τους 
μεροκληδες ό,τι nρόγρομμο θελη

οετε. ακόμη και auτo που λέμε οι<υ

κλοφόρητο, οε τιμη γνωριμιας μονον 

950 δρχ. η δισκέτα Αvτικστσβόλή οε 

όλη την Ελλάδα Σ iγοuρο και ασφα
λές φόρτωμα τηλ. 9942176. 

AMIGA SOFTWARE ΘΕΣΣΑΛΟΝΙ · 

ΚΗ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΝΕΕΣ ΠΑ· 
ΡΑΛΑΒΕΣ ΕΓΓΥΗΜΕΝΑ ΧΩΡΙΣ 

VIRUS ΣΥΝ ΠΛΗΝ COMPUTER 
SHOP ΤΗΛ 031·260792. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ AMIGA 500 
ΚΑΙ AMSTRAD 6Ι28/4Ό4 ΠΕΛ· 

ΝΟΝΤ ΑΙ ΚΑΙ Α Ντι ΚΑ Τ ΑΒΟΛΗ ΤΗΛ 
5727715. ΜΙΛΤΟΣ 

AMIGA & ΙΒΜ SOFrwARE πόρο 
πολλο nραγρόμμοτο και φτηνές δι
σκέτες. Πληροφορίες 9517874 
Μ ΠΑΜΠ ΗΣ 

AMSTRAD τεράστια οuλλογη γιο 
κασέτα και δισκέτα χαμηλές τιμές ο

τιδήποτε unάρχει. Μερικά πσιχνiδιο. 

Ιανοuaριοu SALAMANDER. ΡΑΕ· 
ΟΑ TOR. FLASH ΡΟΙΝΤ, RAST ΑΝ, 
OUT RUN, θUBBLE BOBBLE 
500CC GRAND PRIX, MISS PAC· 

C0Γι1?υλr» 
ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕΤΗΙΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΣΥΠΡΟΥ 44 ΤΚ ΙΠ41 

ΜΑΝ 11. CHARLIE CHAPLIN, EGO. 
VICTORY ROAD, OEFEf\1DER OF 
ΤΗΕ KROWN, CRAZY CARS. 
FOOTBALL MANAGER 11 κ.α. Φο· 
νταοοu τώρα''' Τηλ 9933080 Στελ
νοuμε παντού Ακόμα πωλούνται nοι· 
χνίδια για Amιga 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ: AMSTRAD·COMMO
DORE 10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔIΑΛΟΓΗΣ 
ΣΑΣ ΜΟΝΟ 1000 ΔΡΧ. ΣΕ ΚΑΣΕτΑ· 
ΔtΣΚΕrΑ 3" 5 1/4"' ΥΠΑΡΧΟΥΝ Ο· 
ΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. Ε

ΠΑΓΓΕΛΜΑτιΚΑ, ΑΝτJΓΡΑΦIΚΑ 

ΠΡΟΛΑΒΕrΕ ΠΕΛΝQ ΑΝτιΚΑΤΑ· 

ΒΟΛΗ ΤΗΛ. (031) 782666 ΓΙΩΡΓΟΣ. 
3-11 Μ.Μ 

AMSTRAO πρωτοφανές 12 πpσ

γρόμματσ σε εξηντορο κaσετα μονο 

890 δρχ. Δώρο σντιγροφικό Εγγuη μc

νη εγγρaφη Θοδωρης 5574722. 

OUT-RUN • THUNOERCATS • 
ΜΑ TCH ΟΑ Υ 2 • SUPεR HANG ΟΝ 
• AMSTRAD • SPECTRUM ΧIΛΙΑ
ΔΕΣ τι τ ΛΟΙ (0332) 27982 ΝΙΚΟΣ 

OUT RUN-THUNDERCATS • 
BUBBLE BOBBLE · SUPER HANG 
ΟΝ • MASTERS 2 • COMBAT 
SCHOOL · ΚΑ.- AMSTRAD 6128 
·IBM COMPATIBLES - MAKHS 
0332 23741 • ΠΡΟΣΙΠΣ τιΜΕΣ . 

AMST RA O ORΙGINAL SOFT· 
WARE ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ TEPAHIA 
ΣΥΛΛΟΓΗ (ΚΑΣΠΑ-ΔΙΣΚΠΑ) 
ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΠΟΛΛΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟFΕΣ ΚQΠΑΣ 7780568 

STOP!I AMSTRAO ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ε
ΦΑΡΜΟΓΕΣ (ΔΙΣΚΕrΑ ΚΑΣΠΑ) 

ΕΙΣΑΓΌΜΕΝΑ ΜΗΝ ΨΑΧΝΕΤΕ Α-

ΔΙΚΑ. ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΕΠΑΡΧΙΑ. ΤΗΛ 

8067140 ΘΩΜΑΣ 

AMSTRAD 6128 SOΠWARE ΑΠΟ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ ΟΜ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ. 
ΤΕΡΑΗΙΑ ΣΥΛΛΟΓΉ ΧΑΜΗΛΕΣ 

τιΜΕΣ ΠΟΛΛΑΔQΡΑΠΡΟΛΑΒΕrΕ. 

ΤΑΚΗΣ 2620957 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Π.ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

AMSTRAD ΣΕ ΚΑΣΕrΑ τΙ ΜΕΣ ΧΑ
ΜΗΛΕΣ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΛΗ

ΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑΝΝΗΣ ΑΠΟΓΕΥΜΑ· 

ΤΙΝΕΣ ΩΡΕΣ 6431095. 

AMSTRAD 6128 ΔΙΣΚΕrΕΣ ΓΕΜΑ· 
ΤΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΛΟΓΩ ΑΛΛΑ

ΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓIΗΗ ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟ
ΝΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ATARI 
52011040 ΤΗΛΕΦQΝΟ 4972732. 

AMSTRAO CPC ORIGINAL SΟΠ
WARE (GAMES) ΔΙΣΚΕτΑ ΚΑΣΠΑ 
ΦΙΛΙΚΕΣ τΙΜΕΣ ΟΔΗΠΕΣ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΗΕΛΝΩ ΠΑΝΤΟΥ 

ΜΑΝΩΛΗΣ 0831-29239. ΖΗΤΗΗΕ 
ΚΑΤΑΛΟΓΟ. 

ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ! ΠΡΟΓΡΑΜ

ΜΑ Τ Α ΓΙΑ AMSTRAD 464 ·61 28 ΣΕ 
ΕΞΕvrΕΛΙΗΙΚΕΣ τJΜΕΣ. ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓIΑΝ

ΝΗΣ ΤΥΛ 031·926·929 

ΜΛΟΥΝΤΑΙ ΠΟΛΛΑ GAMES ΚΑΙ 
UT I LITΙES ΓΙΑ AMSTRAO ΛΟΓΩ 
ΑΓΟΡΑΣ PC. ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ 
ΔΕΥΤΕΡΑ ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 

ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΟ ΤΗΛ. 9011 467 
τzΩΡΤΖΗΣ. 

AMSTRAO: ΘΕΛΕτΕ ΠΛΟΥΣΙΟ 

SOFTWARE, UTILiτiES. ΕΚΠΑΙ· 
ΔΕΥτΙΚΑ. ΠΟΝΗΡΑΙΙΙ ΚΑΙ ΦΘΗΝΕΣ 



---------------ArrEAUΣ---------------; 
ΤΙΜΕΣ. ΤΟΤΕ ΤΗΛΕΦΩΝΗΗΕ: 
(031) 766-879, ΓΙΑΝΝΗΣ ΘΕΣΣΑ· 
ΛΟΝΙΚΗ 

ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ· AMSTRAD 5 
GAMES 700 10 GAMES 950 15 
GAMES 1300 κασέτα, δισκέτα (061) 
322071, Σαβ,βατοκύριακο (061) 
323291, Καθημερινές ΚΩΠΑΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMSTRAD ΣΕ 

ΔΙΣΚΕΤΑ Η ΚΑΣΠΑ COMMODO· 
RE GAMES ΕΥΚΑΙΡΙΑ DISC ORIVE 
51/4" ΓΙΑ AMSTRAD ΔΙΠΛΗΣ ΚΕ
ΦΑΛΗΣ ΚΑΙ ΜΕΤΑΤΡΕΠΕτΑΙ ΣΕ Α 

DRIVE. ΑΠΟΠΟΛΗ ΚΑΙ ΠΗΝ Ε
ΠΑΡΧΙΑ ΤΑΣΟΣ 9702189-9711214. 

AMSTRAD software γιο 464, 664. 
6128, 1512 και PC-compallbles 
Manυaιs και οδηγίες σε καθε προ

γρομμα Συνεχης ανι;ινεωση Δωρα

προοφορες. Τηλ ΧΡΗΠΟΣ • ΚΩ· 
ΠΑΣ 4825 107 ΑΛΕΞΗΣ 9715103 

AMSTRAD 6128-464 SOF1'WARE 
nοιχνίδια εφαρμογές, aντιγραφικό 

AESEr θUΠΟΝ καλώδιο τιμές χο
μηλες τηλεφωνηστε 5149841 3μ.μ. 

AMSTRAD 6128, ORIGINAL SOF1'
WARE, ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ. ΑΝΤΑΛΛΑΣ· 
ΣΟΝΤΑΙ UτiLΠIES, GAMES, Ε

ΦΑΡΜΟΓΕΣ, τJΜΕΣ ΛΟΓΙΚΕ~, ΣΥ· 
ΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΕΚ ΤΟΥ ΕΩ

'ΓΕΡΙΚΟΥ ΤΗΛ. 2932852, ΠΕΡΙ
Κ\ΗΣ. 

AMSTRAD6128:0RIGINALS0Fr· 
WARE (ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ) ΣΕ ΔΙ· 
ΣΚΕrΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔIΑ • ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΑΝΊΙΓΡΑΦΙΚΑ. ΗΕΛΝΩ ΚΑΙ ΗΗΝ 

ΕΠΑΡΧΙΑ. ΜΑΝΟΣ. 2•11 μμ ΤΗΛ. 
4627276 

ΙΒΜ COMPATIBLES ΠΡΟΓΡΑΜ
ΜΑΤΑ. ΓΛΩΣΣΕΣ. MANUAL. GA· 
MES, ΠΑΚΕΤΑ ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑI. 
• ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ. ΧΑΜΗΛΕΣ τΙΜΕΣ
ΤΕΡΑΠΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ. ΑΠΟΗΕΛ

ΛΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 
ΤΗΛ. 9926542-9933062. 

AMSTRAD 1640·1512 • TANDON
TULIP - COMMODORE • ACER • 
OLYMPIC DATA·ATARI·AMIGA. 
ΑΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΗΕ ΝΑ ΤΑ ΑΠΟ
ΚΤΗΣΕrΕ ΣΕ ΧΑΜΗΛΗ τΙΜΗ ΜΕ 

ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΠΗΡΙΞΗ ΚΑΙ ΜΕ ΕΓ

ΓΥΗΣΗ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ. Η ΓΙΑ 0-
ΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΛΛΑ COM
PUTERS, ΕκτΥΠΩΤΕΣ, ΠΕΡΙΦΕ
ΡΕΙΑΚΑ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΟΛΛΑ 

ΔΩΡΑ. ΤΗΛΕΦQΝΟ 9933062-
9926542. ΑΠΟΗΕΛΛΟΝΤΑΙ ΣΕ 0-
ΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ «ΕΝΑ COM
PUTERS» 

PC OFFICE, το πρόγραμμα της χρο
νιάς, στην τιμή της χρονιος. Αρχειο. 

έσοδα - εξοδα. κειμενογράφος. υ

πενθυμιστης διευθυνσιογρόφος, 

τηλεφωνικός καταλογος, σημειωμα

τάριο, aριθμομηχανή, ημερολόγιο 

και ρολόι. Τιμή με ΦΠΑ 16.960 δρχ. 
Αντικαταβολή. Πληροφοριες BPS 
τηλ. 7750075. 

MSX SOHWARE ΕIΣΑΓΟΥΜΕ Α· 
ΠΟ ΑΓΓΛΙΑ ΓΙΑ ΣΑΣ ΤΑ ΚΑΛΥ1ΕΡΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ MSX (ΚΑΣΕτΕΣ 
ΔΙΣΚΕτΕΣ). ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ Ε
ΒΔΟΜΑΔΑ. ΕΠΙΣΗΣ ΥΠΕΡΠΡΟ

ΣΦΟΡΕΣ ΣΕ MONITORS ΚΑΙ 0-

ΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΤΥΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙ

ΗΩΝ ΚΑΤΑΠΗΜΑ PHILIPS ΤΗ
ΛΕΦQΝΗΗΕ ΜΑΣ ΗΟ 9569946. 

ΛΟΓΙΣτΙΚΗ ΓΙΑ PCW ΠΛΗΡΗΣ (1-
ΣΟΖΥΓΙΑ. ΑΝΑΛΥ1ΙΚΑ ΚΑΘΟΛΙΚΑ. 

ΗΜΕΡΟΛΟΠΟ κ.λπ MANUAL) ΔΟ· 
ΚΙΜΑΣΜΕΝΗ ΣΕ ΠΟΛ!\ΕΣ ΕΓΚΑ
ΤΑΗΑΣΕIΣ, τΙΜΗ 30.000. ΤΗΛ 031-
538216. 

GAMES ΓΙΑ ΑΤΑΑΙ XL, ΧΕ και AM
STRAD-464 σε κασέτα καταπλη
κηκες ευκαιρίες - Σωτηρης τηλ. 

697000 μετά 6 μ.μ τις καθημερινες. 

ATARI ST ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟrΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 520·1040S'f. 
ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕrΕΣ: ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ 

031-213803 ΤΠΑΡΤΗ • ΠΑΡΑ

ΣΚΕΥΗ 17.00-22.00 ΣΑΒΒΑΤΟ ΚΥ
ΡΙΑΚΗ 9.00-22.00 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

COMMOOORE DΙSC ORIVE 1541 
ΚΑΙ 100 XIDEX ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΤΑ 
ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ 
ΑΓΟΡΑΣ ΜΟΝΟ 55.000 τΙΜΗ ΣΥ
Ζ!-ΙΤΗΣΙΜΗ. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕΙΙ ΤΗΛ. 

5229259 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΕΧΕΤΕ SPECTRUM AMSTRAD 
COMMODORE ΚΑΙ ΘΕΛΗΕ ΝΑ 
ΤΟΝ ΠΟΥΛΗΣΕrΕ; ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ 

ΚΑΙ ΠΟΥΛΑΜΕ ΜΠΑΧΕΙΡΙΣΜΕ

ΝΟΥΣ SPECTRUM AMSTRAD 
COMMODORE ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΕ· 

ΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΤΟΥΣΙ ΝΑΣΟΣ (031) 
916263 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΚΛΑ!ΙΚΟ ATARI VIOEO COM· 
PUTER GAME 7 ΚΑΣΠΕΣ 2 JOY
STICKS 2 PADDLES ΜΟΝΟ 18.000 
ΔΡΧ. ΤΗΛ 6519-011 ΒΡΑΔΥ 6-9 

ΓΙΑ SPECTRUM, COMMODORE 
PHILIPS, 7502 ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ 

ΜΟΝΠΟΑ 20.000 ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡ· 
ΓΙΟ ΤΗΛ 8029508 Ν\ΚΟΣ. 

VIDEOPAC G 7000 ΜΕ8 ΚΑΣΠΕΣ 
ΔΩΡΟ 30.000 ΕΠΙΣΗΣ ΑΡΜΟΝΙΟ 
TECHNICS SXK 350 150.000 ΚΑΙ 
SYNTHI SEOUENτiAL 6 TRACK 
ΜΟΝΤΕΛΑ 86 150.000 ΖΗΤΩ τiPS 
ΚΑΙ ΧΑΡΤΕΣ ΜΑΡΙΟΣ 8-11 7776880 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΜΕ AMIGA GLUB η 
δεχόμαστε μέλη από όλη την Ελλαδα 

όλες οι νέες κυκλοφορίες. Πληρο
φορίες στο τηλ. 9415362, 9421173, 
3475261 κοc; Αντώνης. 

Α Τ ARI ST · Οοοι έχσιιν ιδέες ή απλό 
ενδιαφέρονται γιο δημιουργία σuνδε
σμου (η CLUB) χρηστών ας τηλεφω
νήσουν στσ 9234273 για ανταλλαγη 
απόψεων και προγραμμάτων. (Απο

κλείονται εμποροι Software-Hard
ware). 

SUZUKI ΚΑΤΑΝΑ 550 πωλειτσι όε 
άριστη κατάσταση 400.000 δρχ Πλη
ροφοριες 6426938. 

ΜΟΤΟ το περιοδικό μοτοσικλέτας 

ζητεί ατομο να αναλάβει τη μηχανο

yράφησή του 12 ·1 με ση μερι τηλ. 

7238866. • 
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l•Ιol'e. JM,Fu_< 18'!./.ιο<ειες ιι,Jι;:,;ιa.. ~;.Ο~>·Ρ>C".τ'~ 

. ι COMPUTERLANO, ~- ruγypou ~- 921~; ι CPS 
0 '1.f .. iu·rιpoo:l~ Ι•ω.92:1!131\'12:)!7F.Ι:Ι.Ic.Ι;ν<π~vιt<;.Δ"""'1'\ Μσγy 

.""",.,·~~ι ΔΑΜΚΑΑΙΔΗΣ Α.Ε., ΙQ:ισιεωργη ι'"' "' ι 
• 1rwr"~"""''<':-!OO'!!..o'IO~X~'"l"'";&"';.;~"'- Ι 

:"-TAFORMS ΕΠΕ, ~~ Ο:ι:"ο-'Ρεντη ·~ <Ο'ΙΏ ιΕ.~<όε, - -"" 
- •. ΙΟΑΤΑΜΕDΙΑ,Ιορa~""'""'&~,, ιι. : ~ιΙ(Dy,; r .. ι 

:'~TAMEMORY Α.Ε., ... τηΘ<ι>'"""".<> " Ι.Π?~ 1111.11"ΙΔ-Μ 
το""' 8AS•. ~·ει.ο'"'·'·": ι DATA TECHNOLOGY 

Ξ. ,_Ε., '·-lιrl'ι;»;~IΙ-1~5. '161!.!-.:J.<•iiι;:· '"-f "":~,,.~,'" Ιιι>:οτ~ 
,,,E·"'"'o:iΙOELTASOUNO,B .._..,(c& αι-,:;O.!!ol/'<li 
,,;~.97'Jι&Ι2 ιi\Οθοι><r!~οδ<ιιο:r"'ΙΙG.Μ.S.,ΕλΒε·•~''"' C-4 

-~~;;~ι:>ι,'!m'Ζ1ΙΔ""Ρ>rrοtΙΙΖ0ΡΖΟΣ&tΙΑΟ.Ε .. ~·.-s;..,.,., 
m'~ιτο,.ε:ς. Ε"•""""'Ο::·ΙΘ.Χ.ΗΑΥΡΙΝΑΔΗΣΕΠΕ, 

_ Ί! !"""'Ι':. Α""'!"""""' 11:J%1J·~-"'""' ir'ΙN: Ι IΑΣΩΝ 
~ΕΒΕ,~10.92ΙΒ•Ι1.Ιι'S'<><~r.ι"cο-.ι..-~'"''Οώι.F .. ,,_ "Οι 

~'""<hr~'~- Κόθοpο.ο•~~ Wo..,·o.,L~ ,...,&ι~tιο!.Ι Ι INCAS 
~ELLAS, r~ηpx; 11.nwo.oc: ι -,οc~_,,, ι&ιΙIΝFΟRΜ ΤΥΠΟ· 
WΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Π. ΛΥΚΟΣ Α.Ε., '·'"~ Bov>; (Οι:ι , ,..,., 

'Οδ:':Jό}Ι;ΙIS0τ1ΜΡΕΧ,Η"<!ψι>u'i•2Ω. !2:ιDJ11ι »<ι δ.Οktr 
_.,,ιινΟΑΥ,~"''"'":m,ι~.6ru-..,_653J•95ι~"''rες 
•KOOAKHELLAS,rψxo<>:x;""'"-'""""&011rto\&"'τor 

o,,-,ΙLABELO.E.,Nor•J:<:Ι1lra.,ooo.~!16-~3i1 

• •λλη~ ro.otς Ψ~oooy;:Qrr;. Μ'""'''" οc.ς. ~""ετ;ι Ι LIAA-
:CTAAOING LΤΟ,~ο>ι•cη;•;.ι6J46•.ιο-,·ο!.rι.91~'~9ΊΙ:;t 

"'·'•d~ 80<! Ι ΛΙΝΕΑ HELLAS ΕΠΕ, Mto:>,.,..,. :ι:: . 7752δ:Ι! 
r Ι 3Μ HELLAS LTO. κ-.~~>;:r.J.~ι., .. !iaol1901.&12'!1! 
•ΜΑGΝΑΕΠΕ,Ι.Ι>.ιπQτ<bJ\ΗJΙ.Β22ΙΙ9' ,\ι: Ιοttι'<1f•Ι:·"" -''' 
ι MEKANOTEKNIKA, ~.ηc·,rρα;"':JUi.. •• ~~- !2:!618!. 92i9ε:)2 

_ ··•«;D!SΚ~.Κοβα.:οιmι<r.~•"'ΔΓΕ"'!~~Μ·'ΜΕΜΟΑΕΧ,~ 
- ""~-"'-~1Ιnε;;<ιερι;..οοά.~ μtα:ν~""""'' Ι ΜΚΤ ΕΠΕ, ~'"""~ 

''"'-;>o<:<;.δ5J3Ι95.55:J:JΙ12:Dtmό"'-" . EI.,._, Ι'.!<ooary 5y>,..,.,ΙM. 
fotYΛQNAKHΣ, -w.ι.οσ..-,Sδκο.Ιλfi<~9ό0'3όΒΙδ""SΟ~Υιl PELI· 
::ΑΝΕΛι'ιΑΙΕΠΕ.~u!.""'τιιι-οuΙΙΑθ;οοΟ'J3"02!-29·30ΙΔ.ο<Ι'<Ιkan 

. ,.,,~"~~οι•ΠΡΟΜΗΘΕΑΣΕΠΕ,Ιι:"<ΙΙ-~""':ιι.ουε.ι 
i-i-3! wt5'1'ι~αy.ηπ>:ι:ι;""'.ει;.&:»ο<.ι.:.-~"';;ε.λ-::"'"''οεςw.t1'k 
•SEMOTEX HELLAS LTO,et-.δ<.o; 'C'~~·""""'AJλc.ι. 
;ι Ί1Ι~Ι1.'0'(Ι":τ~ομέα>Ν"'~-~Ι ιΡΑΔIΟΚΑΤΟΥΜΑΣ,ι 

• .~11-τgJJ~Ιl·'~·:Cι..n~tc"ι' ΣΥΛΛΟΓΙΚΗ ΕΠΕ, ·: m:c 
"h;;:η<'._\ό\22911ΙΔD:ετsς.<Οθοι>..,~ο.ιιε!.Ο>'c•ι~'~' p, ,.,,:ΙΤΕCΗ· 

lfiCOMER,~~ιcW:>:ιc131<~".τ-t.iiΙ!'Wi.oo:jι<1 ~»*' 
. - , ,,,,~αι ~ "~>~-- Ι"Ρ"Ι'ti<"ι'" "' '': ΙΤΕLΕSΤΑRΑ.Ε.,ιτ~.~.-~ 

'JΟ!:;t.ι1 -:ΙΙΙ<·tοι:.Δο.σ<έτu;[);JΙJΙ<οh.το."'"'Μ'R~"~-~'i'ΤΡIΑΣ 
?:ΠΕ. ~ !uγ.,.ρο, 11. <;<1<ιι;ι_ο~ο<·,ς.[);J:, .r •. '"'"'''~ "" ''-·· _οι. , 

•.,,..,_ιΙΗΠΟΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗΑ.Ε.,ι. E\oo'~- """"".ou 
'~~κ,,..._ 00<2112 !,_,.,,,.,~~~;,_,:ι UNITEO COMPU

~ER PAOOUCTS Α. Ε.,~ !J'!WQu Ιι.'J. ~1~13-'iS i5!<>"09.• t,ιe;:e•Ι ι 
YΙKELISENTEAPAISES,ι..ιurιP"-'3Ι4-310, ~~~26{Δ...-c. ,.,_, 

χι~η ~'Ψ""~'- "'το!J.οt:τ.-ο "'""""""'-··· 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ι ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ NORTH, t.<π·:αm<ωι; ~<<ττ2c.:Βδ1i!!ιC<ο "" 

Sorcc.Ιt-r>.Eewn ~Ο·ΙΙΓdΌIΑΝC0,ΔΊ''•-"'''' <11'ιtSi -:Gr. ηnjo
"~"'·"~' ΑΡΓΥΡΙΑΔΗΣΑ. ιc<OC"J - 6J1:.nΙ AAONIS 

TQYS, KlJI.m"'·.-23.27!-όlι<~Ιa• cs~ 1 Ι BAUO Ο.Ε., !.~ι""'"" 
iCJJ.Ιι.BΙY.:.:;.;.r~.Ho<"""·o.ogo "'''"•"•Ι' BUAROUGHS. Μ 

ι ... ,·1Ι ΟΝ24 μomιe-,rrou~''· Ι Γ. ΚΕΝΤΡΟΥ, ~ ti'I'C'~ J' 

"61.3Ι\3NΙCYCLOS,MICAOSYSTEMS.~yy<.lόιol:l9.17o/.>'4 
, -o~J · ·:C""'~"'""' I\rn"'Od Coco Α•όο SΙ>ΙctΙΙ ΟΑΤΑ LINE- Α· 
t-ΠQΝΙΑΔΗΣ,~φ>,φο4.~11<.&4l9<>Ι•λ·ι"""'.~κ.-'Ε"'-' '"'"'·~' 
•"'71"'Ιtiηι"'''μοφ.rόι'"'ι.mitDΑΤΑSΤΑτ10Ν,κο:χιιι<τ:'4 

<:3614Ι0ΑΤΑΤΕΑΜ,Ιοτ(Ι'Ι<'-ο•·Ι1 4,3'1c1- 12Ι9!0·::ι,. :._, ... , 
.r,ιtOATATAONICS,Bφ.\r"'"''·>ιιΙOBΙOELTACOM· 

PUTEA SYSTEMS. ΓbΙ.."Ι:J:'ι~.- '' ΙJ&Bro >3'.' 1JΠ'ιτ;νιι-.•ο 
ο'""' Sta·. c:~ .. .ιoc,.: ι OIGITAL IMAGE SYSTEMS, • 
·'''"' 2.:1 <&<2\0 ι ΕΙΣΑΓQΓΙΚΗ ΙΑΠQΝΙΑΣ Γ'$~f"' .J • 1'<.4~ 
'"'"'.' α·,tr .. Ι ΕΛΚΑΤ, llσ:J. '"-'' Ι<Ι!J'..!Ι ι~tι"Ι' ΕΛΜΗ 
A.E.,Erιoτoo.:;3C.&ιo~03Jr~~>"•'EΛKOMA.E .• Mr·•""'oJ;;ι.t; Ι421Ιa.!! 
•;·ιg ιC•ι""· Arr->!r.O Co~"'''j•:·r<·: Ι ELITE, 11.'-:v.-oc~ ;a_11111Jό Ι 

EYAΓΓEΛIΔHI,E...-o1'X65.210054iNe•trM> ι..,..._,Μ_~, , e<f. f'si. 

ΙEVKΛEIΔHt,O.o-;Xo~"151.~'1S.oωir_ft~sΙ<oc.Coιr-m>ιfo 
• Α-ιιtι•,: ι ΕΧΡΟ, Ιι;-,.-'2'.1δ:'ΊJ2i5<π:Ι><.Α~•••><~ c""'~' ;oro: ι 

A -.τroo:b.>:;~ c- !~ .' ·'"·' lf__r,,rες . , • ., "' "' 
Ηλ.,Α"'ΙΙJσ.J,ΙΜΕτΡΟΠΟΛΙΣΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΕ.Π.Ε.,--:ο 
γο ΊC>ιΥ\>Γ1 3 •<>aτ;tΜΙCΑΟΗΕLLΑS,κ..·•~"" &!Όό Ι-.,,,.,:,,ι 
MICROHΛEKTPONIKH, .,.,., m~> Ι~>< _,,., l)or ~o~' nc 

"""'~'"'"- "'",.,.,1 Ι ΜΙCΑΟΧΩΡΑ, ι,., •• !. 5250'1.1 ·.~-->lb.:J Ι 
ΜΙCΟΜ, r -Ίο·"" r.....-.ι· . υzu ι MICRO PEASONAL 
COMPUTEAS, Ewou< ~:><25!~,~~ , ~ c: ~·"" ~-··οcι r, 
~ 1or•. ι-·ΙΙ MICROSYSTEMS, t~ιοοο; ~).224mι_7<n<J, .. ;a,ι"" 

,tΜΡSΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΒΟΡΕΙΟΥΕΛΛΑΔΑΙ. ΊιΙΛιnε 

1 .·,,,·J41\ota:loloiiWJ6BιS;.--cι,, Eρ.,_BBC.Cn'ΠmΓ«101t iBM°C ~ 

ooti ι ΝΕΤ COMPUTERS, ε, · • 1SιJ,_ιΙ NEW LOGIC, 
τ"'"~"'' ~1Μ.ό3'"31 NORTH ΟΑΤΑCΟΜΡUτΕΑ,~ι 
~A1a ιΙΒ~ "~:- 1 ΟΡΓΑΝΩτΙΚΗ ΑΒΕΕ, Διh•->~""ΡΙ' 15. 'ο4.ιιJΙ Ι 
<>~'ο'Ρ:•ΟΡΓΑΝΟΓΡΑΜΜΑ, ~Jιιοιοι ~:ι.ιι.-ο...-._ι.,. 

·~i• OR-CO, ι~"'''"'"'"'$jΙ<Jt. ε>ι:ο.-~ Ι ΠΑΠΑΔΟΠΟΥ
ΛΟΣ,l'""""'"''~!~;•ΡCSΤΑR,τ"''-""'~ ιι.ι2002ι!Οt>~Ρ-• 
C•rο••ΡLΕΧ.~'!!......, _1!219δΙ!iΕ'"'-"' ""'λψ"'"'ΠΛΗΡΟΦΟ· 
PIKH COMPUTEAS,~Ι9.~2"'"'oι_;~ ,tlJrι·,~....:ι 
ΠΟΛΠΟΠΟ,ιο<<'~Ι'0·•1.811063ιΑΙ•r,ι..msrωc~: 
~ ιο.;·,t:•ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ&ΣΙΑ, Ιοι>-οτο·r!οι~>-~i602'!1"••"' 
·.str.ιmc··•,ΙΠΡΟΣΗΜΟ,•.-η;;tιΓ1οι»ιιο'ιJ9.'~<•·οοΙSIG
ΜΑ COMPUTERS, nι..~o;t-<,A~.()ι-.1J""'5'S31l!ι..'{)691(Ci 
·0<1Ι ι ΣΟΥΜΠΑΙΗΣ, Ε,-.οο;ι:ς ι:ιι;, ι;;Ιr<ΙΙ :Α"~ ι SOFτ
SUPPORT. Το ...-«~ιο.ιΨ:J< ιΑι" ,ι SOHSOUNO, ~-·ς.;, Ι! 
m4!o5 ' SPARROW, ~11$Φ4&.• SPECTAAYIOEO. 
-,._,,\,. J!~f·J.k"'""'' ._, """"''''..,.' ';_,ΙSPOT,\t·ψ..·~· 
~,· .ιιc:·:tr '·'"'""·;: Ι ΣΥΝ-ΠΛΗΝ.ΑΙ!οe«>:;2<.Θt;ο.-..,_ 
LWiu ι SYSTEL ΕΠΕ, ω''" '":. '11 1~ »:,·~ - διοιο. ·CJ 1 
SUPEAMAAKETSYSτEM,Mη'~"' ΣΙ:. JOC ·.AJaon ·.-::<!~ιΙ 
TEXNOΔ!ArτADI, τ~,~ 's.'\.~;-~" ~- ''""' c" rr< x.ι , 
D<ψ· :;_p.,o:'""'Grc ~ tm .,~ sw·•THESSALONIKICOM· 
PUfERSEAVICE,M"''Ko!.!~II74JS?JiτiT, Aριcπoτ~o·.-ς2c 
21!3m~-.ΙtΦΕΛΕΚΗΣ,ΕΙ"'!' "'> •IΙ<i1Μι Αι.ιr •. Cο tο(Ι!!cα : 

ΣΧΟΛΕΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ 

ι ββC.~-~ι.ο. ,:~ ·:s;;.;; -"•·~1 f DATASTAτiON, Κορ'"""'' 
14.<1.>&1•1 ΟΙDΑCΤΑ,Εr..,<>;>J.Ι309πΙΕΚΕΣ-ΡΙGΙΕΑ, τ,..~ 
·<η•o.1:Jz:·tEΛKEΠA,w:.:,~ ι oo5ι<t3ΙΙHALLCOM
PUTER, "-ι:>." Ι Εμμ -= 1.<11<IΙ!ΙICBS.~.κ,.,oo,~ro:! ;ι;;~31 
ICC, .,ι.~<· .. <Jt>o:!0.26>4G9ΙIEΣE,IdM"'".:»-14,538':)1]1INΠI
TOHO ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ~,.ι;"~'-"" -~ ~!1"' • KEMOt, 
.- .τΟ(r.,...ι.Ιt4Ι3θΙL0GΙCLΙΝΕ,ιr.,ιnςΙ1!Κ17·;Ι LO· 
GICA,δ<!)')DQN~~ 9Ι4ΝΙΝΟΑΤΗCΟLLΕGΕ,••ηψο·ο 
.... ,,,ο. ~Jιι.-- Ι NORTH ΟΑΤΑ, rι,~ou 11 WQI ι ΠΥΘΑ· 
ΓΟΡΑt, !.!c·Ι ·"''!Jo.ou ·ι, ;·ι~5'1 Ι ΠVΡΑΜIΣ, μ,.,"""*""" :!8 
d21;t:tΣAPPH,ΓΙ;;•ι,:ι ,,,,~,a,!.<'!l'l.I8ΙSCUOLAITALIANA, 
!ι<.Κιε.ο.;'J«>Jl:j·,2112Ι1Ι$1LΙC0Ν,ι...~ο,.-,""'"'-''i977Ιτlτ, 
~,.,..,,,~,, :οοε.ιοm::·Ι ΤΣΑΚΑΛΟΥ, ~~ι-""''"''~' 173-'.t>:l ΦΑ· 
ΡΟΣ., ~ - Σ'"'"' J?. n~ιe Ι ΧΑ 'ΓΖΗ,~-,!"""'~ !11, :ιε.ωι; 

ΑΛΛΗ ΕΛΛΑΔΑ 
ΑΓΡΙΝΙΟ 

•ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙWΕSΤ, .Ί tη,"'+· e>;Ι11$1tCOMPUTER 

CEttτRE.HI.oHA<>US.!oςoι""""'DATALOGICA.MΠAPΔA
KHΣ.τ<>:J.>opη42Ι01HΛIAIAEΛHΓIΩPΓHΣ,rι~,oo>uJ.oo 
lu;τr./<lv .. 252<3 

ΑΛΕ=ΙΠΟΛΗ 
ι ALEXANOROUPOLIS COMPUTEACENTEA, Ίε,:-;ςr~ 
n!1fιι; Μω-ι.0Υ110\"'5,15!-29ΙCΟΜΡUΤΕΑ SHOPKAPAΓIAN· 
ΝΑΚΗΣ, e,.~''"' ~~- t%5Ι1t,;Ι'i • ΓΑΒΑΝΟΥΔΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, 
~~ψ32U2Ι14JΙ$ΤUΟ102000,rΑ~ιτιΟΥΔΚ8.r-

ΑΡΓΟΣ 

• ΠΑΩΑΔΟΠΟΥΛΟΥ θ. ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ, Μ. Ι·λψψ:αJ J~ <!206 Ι 
SΥΤΕC,κ"""',!Ι.2ΙSΙ3Ι 

ΒΕΡΟΙΑ 
ιΑΣΙΚΙΔΗΣΤΑΣΟΣ,ΜΙJτ~Π2ΙΙ69ΙΑΦΟΙΓΕQΡΓΙΟΥ, 
Mπ•I><I'I'.J.!10< " :ce01-2i!-!JsΙI & S GROUP, -.,ι.ιαιt-b'Ο5Ι Ι 
ΚΕΝΤΡΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ,Ιkποeι!ε<-<;;Ι,2ΙΠΊΙΜΗΧΑΝΟ

ΓΡΑΦΗΣΗ ΒΕΡΟΙΑΣ Ο.Ε., -.:"1 '"( 26~ 1:Β<ι. &Ρ""' ι ΠΑΝΑ
ΓJQf!ΔΗΣ, ι. .:ι.α. m:J ι BUS!NESS COMPUTER, ~;ιοι; <-e 

ΒΟΛΟΣ 
ι COMPUTER AATS, 1" ,"τ 01. ιm·. 23:10< ι ENEACOM 
Ο.Ε., ~""'"' ιοο! Α,,, .. """"'-'-'· J">Ί<~ • ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ 
ΒΟΛΟΥ. κ..·.,crιτό Ι2~ &κ <cprcW1367'0 ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 
ΛΥΣΗ,Δrιιοrrι>οΟΟο;i4i>.δ!J6!ΙΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗΟ.Ε.,Α.-τcliJ· 
ιιεοιςιπ,:οο-οιΜΙCΑΟΡΟLΙS,Α.;;ψurιι.:;,ιsΙ.ΙΤm•ΜΠΙΡ

ΜΠΟΣΓ.,εΙ>.>G1J!Ι~1~:Π52''ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΕ.Π.Ε.,ι..Ιι: 
(α•δΡΙ>-:121&Κοι>·ό1.,,.1όi!!ΜιΒΑΣ.ΣΕΦΕΡΕΙΑΔΗΣ-ΜΗΧΑΝΟ
ΓΡΑΦΙΚΗ ΛΥΣΗ, ώ"JΙ1τΡ10&{24; 15(>6311.1>ι>•ι' SYSTEM Β . 
ΒΟΡΡ!ΑΣ, κ""'"'""Ι4>J'Ι2.U-ΙΌ; 

ΓΡΕΒΕΝΑ 

ι ΓΡΕΒΕΝΑ COMPUTERS, · ~""""·' ιο 12131 

ΔΡΑΜΑ 

•ΔPAMACOMPUTEACENTAE,κr"ι:W>()bιou-·~z;-mΙIN
FOCOM, t<>e~ι ι.ι:"' --"""'' 31!. 20'1\ 

ΕΔΕΣΣΑ 

•Α. ΜΑΝΤΖΟΠΟΥΛΟΣ, Αιι""''"''>:J.!<J~;. 

ΖΑΚΥΝΘΟΣ 
ι ΚΑΓΚΟΥΡΑΣΓ.,Νι<e!.όοuΚο"-'~151.2!:><ί.22671 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

•C.Ρ.Μ.,("'"''οος(26όΙΙ?ι•!ΝFΟΚRΠΑΕΜΠΟΡΙΚΗΕΠΕ, 
'='rll •1. ω -liiJ2>,, >ιι;ο.•J.ι:c) Κ~ττι<: • kΑΡΔΟΥΛΑΚΗΣ, ΠΟΥ· 
KATOt, ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ Ο.Ε., ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ, ~οι» 
r-..ρnι1 !5JJ3:11 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ Ε.Π.Ε., τ"-'"',,~,, 
OOI-1!-32\ΙW...::d<oKP<J"'~'PLQT3,~ ··;:;.<Aι'loρo.J<'Jflι 
XAfZAΚHt. I"cvmς 25 2e5'~' 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 

ΙΑΒΑΚΑI,Α:·:r.τ1. :ιJ ,ΙΗΛΕΚΤΡΑΓΟΡΑΗΠΕΙΡΟΥ-ΜΙC
RΟ!ΙΑΑΙΝ, '""' o-.<>t; -,. '' :1:..<• ~~"~ι PAOGAAM ΕΠΕ, ~ 
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Kf.PrA ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΏΝ 

Παρακαλώ να με εγγρόψετε συνδρομητή στο 

περιοδικό PIXEL, για ένα χρόνο (11 τεύχη). 
Για το σκοπό αυτό. σας aπέστειλα την ταχυ

δρομική επιταγή Να με το ποσό των 3.000 
δρχ. αντί των 3.300 της τιμής περιπτέρου. Αν, 
για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαριστημέ

νος από το περιοδικό, μπορώ vo διακόψω τη 
συνδρομή μου και να πάρω πίσω το υπόλο ιπο 

των χρημάτων μου. χωρίς την παραμικρή κα

θυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ---~ 

ΔΙΕVΘVΝΣΗ ______ _ 

τ. κ . _ ____ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _____ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕVΧΟΣ 

Ν ο. 

- - - - - ----- - -- - -- -->:g- -

Ρ~ΧΕι ΔΕΛτιο τοΡ GAMεs 
Σημειώστε την μάρκα του Το πέντε καλύτερα προ- Τα τρία επόμενα προ
υπολογιστή που αvαφέ- γpόμματα για τον υπολο - γρόμματα που σκεφτομαι 

γιστή μου είναι: να αγοράσω είναι 

1) 1) __ _ Ο SPECTRUM 
Ο AMSTRAD 
f J COMMODORE 
D ATARI ST. 2)===-===-=== 3) 

4) 
5) 

2)====-----3) 

Ονομ/νυμο ____ Διεύθυνση Τηλ 

~---------------~-~---~~------~~ 

ΚΑΡΤ Α ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΏΝ 

Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για' τις 

εταιρίες. τα προιόντα και τις υπηρεσίες που 

διαφημίζονται στο PIXEL. εντελc~ς δωρεάν 
και χωρίς καμιά υποχρέwσή σας 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να ση μει

ώσετε με κύκλο τον αριθμό της σελίδας της 
διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπλη 

ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε 

στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τμήμα Ε

ξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για 

λογαριασμό σας όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 
λίγες μέρες. Θα σας έχουν σταλεί από τις α 

ντιπροσwπίες οι πληροφορίες που ζητάτε 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΑΙΚΟ ΑΡ. TEVXOVΣ __ 

ΕΠΩΝVΜΟ ___ _ 

ΟΝΟΜΑ _______ _ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΤΗΛ. : 

ΔΙΕVΘVΝΣΗ Τ.Κ. 

ΕΧΩ VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ _____ _ 
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1. 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗτΩΝ 

ΑΘΗΝΑ•ΣΥΓΓΡΟΥ 44.11742 ΤΗΛ 9238672-5 9225520 

2. 
C01i1PU7-IC» 
ΔΕΛτJΟ ΤΟΡ GAMES 
ΑΘΗΝΑ•ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 ΤΗΛ·9238672-5. 9225520 

3. 
C01i1?Ui'=Γc» 
ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΩΝ 
ΑΘΗΝΑ-ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742 ,ΤΗΛ•9238672-5, 9225520 
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τ
ην ξέρετε την Lori· μοίωση . Το τελευταίο της 

ciels; Λοιπόν, πρόκειται θύμα αυτή τη φορά είν. οι οι 
νιο μια γαλλική εταιρία, μοτοσυκλέτες. ''Εχετε λοι· 
η οποία δεν έχει aφή- πόν στη διάθεσή σας ενα 
σε ι εξομοίωση για εξο- •νοuρουνάκι» 500 κυβικών 

RAMPAGE 
(1\'!ΠΟΥΜ ... 
ΚΡΑΊΣ) 

ήpθε η ώρα να κάνουν κι 

αυτά τη μεγάλη ζωή 

Δυστυχώς, για τους κατο ί 

κους της γειτονικής πόλης , 

το πρώτο τους ορεκτικό ή

τον μια βιταμίνη γ ια κο

ντούς , με οηοτέλεομα να 

πάρουν κάμποσο μπό ι παρα

πάνω. 

· Οταν λοιπόν σταθεpο

ποιtlθη καν στο 8,75, άρχισαν 
τη βόλτα στην πόλη . Το 

γκρέμ ισμα πολυκατοικιών 

τους διασκέδασε πάρα πολύ 

και το μετέτρεψαν σε hob
by. Το aποτέλεσμα τελικά 

και 12 από τις πιο διάσημες 
πίστες για να δείξετε την α
ξία σος . Κάτι που rφέπει να 

μάθετε ε ίναι ότι το παιχνίδι 

ε ίναι double race simulator. 

Μ~~ :~: 
καιρο , 

στον 

πλανήτη 

Xanth iυs (ξανθός πλανήτης ... 
καλό κι αυτό) υπήρχαν πολ
λά φυτά τύπου ΑΡ που ήταν 
δημιούργημα διάφορων επι 

στημόνων. Σε μερικά όμως 

από αυτά, ο ι γεννήτρ ιες πα· 
ραγωγής δημιούργησαν βλά
βες, με αποτέλεσμα. .. Τέλος 
παντων, για να μην σας 

μπερδεύουμε και πολύ, ε 

σείς είστε ο καλός που θα 

μπορούν να παίξουν ταυτό
χρονα δίιο παίχτες! Καλές 

διαδρομές! 

πολύχρωμο κόσμο με πολλά 
«πατώματα» , περνώντας από 

leνe l σε l eνel μέσω ακτίνων 

αντιβαρύτητας και αuτό μα · 

των «ασανσερ». 

Μην περιμένετε βέβαιο το 

δρόμο σπαρμένο με άνθη 

γιο σας . Κάτι παράξενο ό

στρακο που ζουν σ · αυτό 

τον πλανήτη καλύτερα να το 

πάρετε στο σοβαρά, αν δεν 

θέλετε να καταλήξετε ... 
μαργαριτά ρι. Αυτά και άλλα 

πολλά , στο νέο Xanthius. 
Σ την Αγγλία μιλάνε για πολ

λά πολλά χρώματα (και στον 

Spectrum) , πολύ ομολό 
scrolling και, γενικό, το ΠΩ! · 

χνίδι φαίνετα ι ότι είναι σκέ 

τη απόλαυση. Σας περ ισσεύ

ε ι κανένα καλό joyst ick ; 











Ο Δημήτρης 

Σαραβάκος,. εiναι 

σήμερα ο πιο γνωστός 

ποδοσφαιριστής . ενώ 

πρόσφατα έκανε την 

πρώτη του επαφή με 

τους Con1puters. Στη 

συνέντευξη που 

ακολουθεi. μιλάε ι για 

τη μέχρι σήμερα πορεiα 

στο ποδόσφαιρο 

περιγράφει τις 

εντυπώσεις του από 

χώρο της 

Πληροφορικής . 

Σu vέvτεuξη στο Χρήστο Κuριακό 

ΕΝΑΣ ΑΣΣΟΣ ΣΤΟΥΣ 
COMPUΊERS 

εικόνα που είχα σχηματί

σει για τον Δ. Σαραβάκο. 
πριν κλείοω το ιχwτεβού 

για τη συνέντευξη που α
κολουθεί, διαφοροποιή

θr,κε αμέσως από τις πρώτες κουβέντες 

που aνταλλάξαμε. Πράγματι, όπι.Χ: διαπί
στωσα κατά τη διάρκεια της ουζήτησής 

μας, ο διεθνής ποδοσφαιριστής εντυπω

σιάζει με τη σεμνότητα που τον χαρακτη

ρίζει και σου δίνε ι αμέσως να καταλάβε ις 

ότι πρόκειται για ένα συνεσταλμένο ε

παγγελματία ποδοσφαιριστή . 

PIXEL: Δημήτρη, θα θέλαμε κατ· 
αρχήν να μας μιλήσεις για το rτοδόσφαι

ρο, γιο την αρχή αυτής της μεyάλης στα

διοδρομίας. 

Δ. Σαραβάκος : Η πρώτη μου ε

παφή με το ποδόσφαιρο έγινε απολύτως 

φυσιολογικό παίζοντας μπάλα οπό πολύ 

μικρός στις αλάνες της Νέας Σμύρνης. 

Αργότερα ο πατέρας μου με πήγε στους 

μικρούς, στο «τσικό• του Πανιωνίου, και 

στη συνέχε ια, αφού nέροσα απ ' όλα τα 

στάδια, (εφήβων, ερασιτεχνών), έφτασα 
να παίζω στην Α' εθνική . 

PIXEL: Ποιά ήταν τα στοιχεία, κατά 
τη γνώμη σου, που σε βοήθησαν να γίνεις 

ο nαίκτης που ξέρουμε σήμερα. 



Δ. Σαραβάκος: Το πρώτο ήταν 

ότι αγαποίισα το ποδόσφαφο και ήθελα 

να παίξω επαγγελματικά. "Αλλα στοιχεία 

ήταν η ταχίιτητά μου, που είχα από μι

κρός λόγω σωματικής διάπλασης, και η 

εξυπνάδα. 

Ρ: Ποιές είναι οι εντυπώσεις σου από 
τον ΕΜηνικόαθλητιαμό; Πιστεύεις, πέρα 
από το ποδόσφαιρο, ότι κάποιος που θέ

λει να ασχοληθεί με τον αθλητισμό μπο~ 

ρεί να προχωρήσει και υπάρχουν οι δυνα

τοτητες για να γίνει κάτι τέτοιο; 

Δ .Σ.: Αξίζει να προχωρήσει, αλλά πι

στείιω ότι όσο περνούν τα χρόνια μπαί

νουν καλύτερες βάσεις, σε όλα τα αθλή

ματα, και σε λίγο καιρό θα είναι όπως στην 

Ευρώπη, θα μπορεί δηλαδή να ασχοληθεί 

κάποιος επαγγελμαηκά με κάποιο άθλη

μα. 

Ρ: Καθώς μιλάμε για αθλητική υποδομή, 

πιστεύεις ότι οι Comρuters μπορούν να 

συνεισφέρουν στην ανάπτυξη του ποδο

σφαίρου και του αθληnσμού. 

Δ .Σ.: Ναι, θα μπορούσα να σκεφτώ τον 

υπολογιστή να βοηθάει τον αθλητή στο 

να διατηρεί την καλή φυσική του κατά-

σταση, παρακολουθώντας ης επ ιδόσεις 

του σης προπονήσεις και δίνοντάς του 

στατιστικά στοιχεία. Θα μπορούσε επίσης 

συνδεδεμένος με ειδικά όργανα γυμνα

στικής να ελέγχει την κατανομή της δύ 

ναμης όταν εκτελεί κάποια άσκηση και να 

αυξάνει ή να μειώνει τη δύναμη που θα 

Ρ: Εσύ Δημήτρη, πότέ; έκανες την πρώ
τη σου επαφή με τους Comρuters. 

Δ .Σ.: Η πρώτη μου επαφή έγινε όταν 

είδα σε ένα φίλο μου ένα οικιακό υπολο

γιστή. Ομολογώ ότι εντιιπωσιάστηκα τό

τε, καθώς ο υπολογιστής έπωζε κάποιο 

παιχνίδι που θύμιζε τα VIOEO GAMES 
που μέχρι τότε ήξερα από τις αίθουσες 

ηλεκτρονικών παιχνιδιών. 

Ρ: Απ· ό,τι καταλαβαίνω είοαι φίλος των 

ηλεκτρονικών παιχνιδιών ... 
Δ.Σ . : Ναι, μ· αρέσουν αυτού του ε ί 

δους τα παιχνίδια, αλλά αυτό που μ· ε

ντυπωσίασε με τους οικιακούς υπολογι

στές είναι όη μπορούν να παίζουν όχι 

ένα, αλλά εκατοντάδες παιχνίδια, αλλά

ζοντας μόνο τη δισκέτα με το παιχνίδι. 

Ρ: Σχετικά με το ποδόσφαιρο, έχεις δι

απιστώσει κάπαιΟaποτέλεσμa από τη χρή

ση του Comρuter; 

Δ.Σ.: Δυστυχώς ακόμα δεν έχει γίνει 

μεγάλη χρήση του Computer στο Ελλη
νικό ποδόσφαφο . Μπορούμε πάντως να 

επισημάνουμε αρκετά βήματα που έχουν 

γίνει στις εγκαταστάσεις όπως π.χ . ο έ

λεγχος του φωτεινού πίνακα (MATRIX) 
του Ολυμπιακού Σταδίου. Π ιστεύω όμως 

ότι σύντομα η εφαρμογή του θα επεκτα

θε ί περισσότερο όπως γίνεται σε άλλες 

χώρες. 

Ρ: Εσύ Δημήτρη, χρησιμοποιείς σήμερα 

κάποιο υπολογιστή; 

Δ .Σ.: Ναι, χρησιμοποιώ υπολογιστή 

και ταξινομώ ης παρατηρήσεις που κάνω 

σε προηγούμενα παιχνίδια μου. 

Ρ: Δηλαδή; 

Δ.Σ.: Μετάαπόκάθεαγώνα,βλέπωσε 

βίντεο ολόκληρο το παιχνίδι και κρατάω 

με τον υπολογιστή μου κάποιες σημειώ- . 

σεις για τον τρόπο που παίζω εγώ κα ι οι 

εκάστοτε αντίπαλοί μου . Αργότερο ο υ

πολογιστής με βοηθάει να βρω π.χ . τα 



στοιχείο που έχω καταχωρήσει γιο ορισμέ

νους ξένους παίκτες που πρόκειτοι να 

συναντήσω σε επόμενο αγώνα. 

Ρ: Για τον προσεχή αγώνα του Ποναθη

νοίκού με την Μπρυζ τι προβλέπεις; 

Δ.Σ.: Φέτος οΠαναθηναίκόςέχειπα

ρουοιάοει δύο πρόσωπα. Το πρώτο είναι 

μια πόρο πολύ καλή πορεία στην Ευρώπη 

κα ι υπάρχουν οι προοπτικές να φτασουμε 

κα ι στον τελικό. Το δεύτερο, είνα ι ένα 

άλλο nρόα.ιπο, στο πρωτάθλημα, όπου φέ

τος ο Πανοθηνοίκός είνα ι πολύ κακός. 

Τώρα όσο για το παιχνίδι με τη Μπρuζ, 

πιστεύω ότι πρόκειτα ι γιο μια πολύ δυνα

τή ομάδα και οι πιθανότητες είναι μισές

μισές . 

Ρ: Πιστεύεις ότι οπό την Εθνική Ελλά
δος μπορούμε να περιμένουμε ένα καλό 

aποτέλεσμα; 

Δ .Σ.: Η περυσινή πορε ία της Εθνικής 

μας ήταν πολU καλή . Μπορώ να πω ότι 

ξεπέρασε τον εαυτό της. Τώρα γ ια φέτος, 

έγινε μια ανανέωση κοι πιστειJω ότι θα· 

ναι θετική. Μπορούμε να περιμένου με 

ακόμα καλύτερη nopείa. 

Ρ: Τις επαρχιακές ομάδες πώς τις βλέ

πεις; 

Δ .Σ.: Πολύ ανεβασμένες. κα ι αυτό 

φαίνεται στο πρωτάθλημα. Μην ξεχνάς 

άλλωστε πως δεν έχουν το μέσο που έ

χουν οι μεγάλες ομάδες ... 

Ρ: Αυτό που θέλω να μου πεις εiνοι ον 

σκέφτεσαι κάποια στιγμή να εγκαταλεί
ψεις τον Ελληνικά χώρο κοι πόσο σύντο

μα βλέπεις κάτι τέτοιο; 

Δ .Σ .: Είναι κάτι ποu μ· ενδιαφέρει 

Κα ι πιστεύω ότι αν αuτό δεν γίνει φέτος 

δεν θα γίνε ι ποτέ. Αυτή η χρονιά είνα ι η 

πιο κοντινή στο να φύγω. Να μπορέσω 
δηλαδή να παίξω ένα-δύο χρόνια στην 

Ευρώπη. Κα ι επειδή σε πέντε χρόνια θα· 

Ρ: ."Εξω aπό το ποδόοφοιρο έχεις κά
ποιες άλλες aσχολίες; 

Δ.Σ. : Παρά τον ελάχωτσ ελεύθερο 

χρόνο ποu μου αφήνει το επαγγελματικό 

ποδόσφαιρο, τις ελεVθερες ώρες μου μ · 

αρέσει ν" ακούω Ελληνική μουσική , ενώ 

όταν καταφέρνω να ξεκλέψω καμιά μέρα 

πηγα ίνω για σκι, που είναι το ανοm·ιμένο 

μου hobby. 

Ρ: Πριν κλείσουμε αυτή τη συνέντευξη 

τι έχεις να πεις στους οναγνώοτες του 

P!XEL, στους νέους που θέλουν να α
σχοληθούν με το ποδόοφοιρο και γενικό
τερο με τον αθλητισμό;· 

Δ .Σ.: Πρώτ" aπ· όλα πρέπει να οφο

σιωθοlιν στο ποδόσφαιρο ή το άθλημα 

nou τους ενδιαφέρει και να ηροσπαθοlιν 

να αφιερώνουν όσο περισσότερο χρόνο 

μπορούν. Ειδικότερα για τους νέους που 

θέλουν να ασχοληθοίιν με το ποδόσφαι 

ρο. θα έλεγα να το σκεφτούν πάρα πολίι 
γιατί έχει πάJΧ] πολλές υποχρεώσεις , 

πολλές θυσίες. Να μην ξεκινή σουν κάτι 

και το αφήσουν στη μέση. θα· ναι κρίμα . 

Ρ: ΔημήτρηΣαρο{Jάκοο ·ευχαριστούμε 

γιο όοα μας είπες και σου ευχόμαστε vo 
συνεχίσεις την επιτυχημένη πορεία σου. 

• 



Ι Ι Ψrπι 
τw (,l•: \1 ~ """""' 
Λ rιι,.. ιrτ .. ΙΙ'Ι : 

• Ειοαγω. γή στο AMSTRAD PC 
• Η χρήση του DOS Plus 
στον AMSTRAD PC 

• Η χρηση του GEM στον 
AMsτRAD PC 

• AMSTRAD 1 BASIC 
• AMSTRAD 2 ΗΧΟΣ·ΓΡΑΦΙΚΑ 
• Η χρήση του Dr. ιΟGΟ στον 

AMSTRAD 
• Οι • Οδηγός χρήσεως 
• SINCιAΙR Οι · Οδηγός χρήσεως 
t AMSTRAD 6128 • Γλώσσα μηχανής 

με δtσκέτα 

• UNIX 
• Εκτυπωτές EPSON 
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ΚΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 

SERVICE 
ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ 

ΕΛΛΑΔΑ 



Γε ιά κα ι χαρά σε 
όλεc; τις Greek 
Hιι c:: klng Forc::es. 

Πώς πόμε νέοι μου; 
Τι κόνουμε με τις 

ανακαλύψεις μας; 

· Ο λα βαίνουν καλώς 

ελπίζω. Εμείς εδώ 

καλό . Γρόιρουμε 

h l nta' n tlps όπως 
κάθε μήνα. Κάτι που 

πρέπει να c::raς πω 

είναι ότι η στήλη 

κi:ρδισε το φετινό 

βραβεiο Gran1n1y 
καλύτcρης στήλης 

για υπολογιc::rτi:ς. 

Μετό απ· όλα αυτό, 

μπορείτε εσείς να 

νιώθετε περήφανοι 

που διαβάζετε 

hlπts'π tlps και εγώ 
περήφανος που τα 

ypόιρw και που εχ ... 
τi:τοοους 

δραστήριους hackers 
για να με 

eιροδοόζουν με 

υλικό. 
Λοοπόν σπραϊτο 

ιρονιόδεc; μου , τι 

λCτe, αρχίζουμε; 

P!XEL 116 

Ενα απ'τα βασικότερο προ

βλήματα σε αυτό το παιχνίδι 

είναι ότι αδειάζουν πολύ οι τρά

πεζες ενέργειας του σκάφους 

(Power Banks). Τοζήτημαλύ
νεται βέβαια ον πότε σε κόποι

ους πλανήτες που έχουν aπο

θήκες καυσίμων, πυρομαχικών 

κλπ . Ο φίλος ST -hacker, Δημή
τρης Κοντούδη ς , μας έστειλε 

με ρικοu ς aπ ουτους τους 

πλανήτες. Στο ηλιακό σύστημα 

Dakiak λοιπόν, ο πλανήτης 

Oakiak 3 έχει πυρομαχικό. ενώ 
στο ηλιακό σύστη μα χυπer , ο 

xυner 1 έχει ενέργεια. Κάτι 

άλλο που πρέπει να έχετε υπό

ψη σος είναι ότ ι. στο ηλιακό 

σύστημα Oak iak . στον Oak iak 
1, που εiνaιlife s υ p ρ ortίng , υ

πάρχε ι ο Rebel Commaπde r, 

που μπορε ί να εξοντωθεί μόνο 

με την Psych ogeπic Oeνi ce. 

IMPACT 
(ATARI Sτ) 
Οι ανακαλύψεις του Δημή

τρη Κοντοίιδη για παιχνίδια 

του ST συνεχίζονται Ως γνω
στόν, κάθε 10 πίστες το παιχνί 

δ ι σος δίνε ι έναν κωδικό, έτσι 

ώστε αν χάσετε να ξοναρχίσε-

GOLD, 
Frame 21 : FISH, 
Frame 31 : WALL, 
Frame 41: PLUS, 
Frame 51: HEAD, 
Frame 61: FORK, 
Frame 71 : ROAD, 
Frame 81 : USER. 

Αφοίι απ' ό,τι ξέρω το lm
pact aπ · τη ν πίστα 61 κα ι ύ

στερα γίνεται πολύ δύσκολο . 

τότε μάλλον θα χρειαστείτε 

τους κωδ ι κούς aυτούς . Δημή 

τρη οε ευχαριστούμε πολύ και 

περιμένουμε σίιντομa νέο 

NEBULUS 
(CBM 64) 
Λοιπόν , δεν υπάρχει χειρό

τερο πράγμα aπ · το να σκοτώ

νεσαι να βρεις άπειρες ζωές 

σε ένα παιχνίδι κα ι, μόλις το 

πετυχaίνεις, ν· ανακολίιπτεις 

ότι το παιχνίδι διαθέτει cheat 
mode. 
Ο γνωστός για τη δράση του 

Commodore hacker, Χρή

στος Μιχόnουλος , που όπως ό 

λοι ξέρετε ανήκει στο Ρ . Η .Τ 

(P ixe l Hacking Team) , την έ· 
π aθε ακ ρι β ώς έτσι μ ε τ ο 

cheat mode ενεργοπο ιείτα ι αν 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδι 

ού πατήσετε ταυτόχρονα τα 

πλήκτρο- j και - . Κατόπιν. με 

το πλήκτρα 1 ως 8 μπορείτε να 
πα ίξετε στην αντίστοιχη niστa 
με άπειρο χρόνο κα ι άπειρες 

ζωές . 
Χρήστο, oou ευχόμαστε κα

λή ανάρρωση aπ · τα σοκ και σε 

ευχαριστούμε γιο το tip. 

SORCERY 
(AMSTRAD) 
Σπάστε το basic Ιαader και 

n-pιν aπ· το CALL 1400 ΠΡΟ· 

οθέοτε : ΡΟΚΕ &1078,0: ΡΟ· 
ΚΕ &1ADB,O. Το pokes που 
ήρθαν απ' τους Γιώργο και 

Δημήτρη Αλεξόπουλο δίνουν 

άπειρη ενέργεια. T haπks, πσι· 

δ ιό 

IMPOSSIBLE 
MISSION (CBM 
64) 
Ο φίλος της στήλης, Γιώρ

γος Χρυσός , μας έγραψε ":'Ο ε

ξής 
Αν θε λήσετε ν· απαλλαγε ίτε 



: - τη μούρη ηλεκτροφόρα 

.. ηαλα. μπορε ίτε να σταθε ίτε 

:ε ένα τέτο ιο οημειο ωοτε για 

•':I σας φτaοε ι να χρειαστε ι να 

-~ραοει πανω από κάποιο ρο

.. ηότ. Με αυτό τον τρόπο θα 

-·aταστρσφεi. Επ ίσης μην προ

:mαθήσετε να τη βγάλετε έξω 
:ι1· την πίστα με τις πλατφόρ

_ες που ανεβοκατεβαίνουν, 

,.ατί δεν θα καταφέρετε τίπο -

Ευχαριστούμε το φίλο και 

::;υ νεχίζουμε. 

ARKANOID 
(SPECTRUM) 

· Ε να ση · τα πρώτα μέλη των 

Greek Hack ing Forces ε ίναι 

--σι ο θασίλης (Master) Μή-
-οης. Τα tίρs του έχουν ι<ατα -

..-.λίιοε ι κατά ι<α ιpούς τα γρα

:πία μας και ήδη έχει κατaλά-

3ε ι μια τιμητική θέση στο c l υb 

-ων hackers. Τα τελευταία νέα 
-ου αφορουν το nεριφημο 

A rkanoίd . Αφού ι<άνετε κά

πο ιο hίgh score και μπε ίτε στο 

hall of fame, aντί γ ι ο όνομα 

γράψτε PBRAIN. Μόλις τε
λειώσετε και ξαναρχίσετε το 

πα ι χνίδι. θα εμφανιστεί το μή

νυ μα "Space to cheat". nατώ
vτaς το θο ξαναρχίσετε aπ 

-ην πίστα που χάσατε . 

Βασίλη περιμένω νέο σου. 

ASTERIX AND 
ΤΗΕ MAGIC 
CAULDRON 
(AMSTRAD) 
Η επόμενη επέμβαση προ

~.Jχετοι απ ' τη Ρόδο . nλη

.-ρολογήοτε 

5 OPENOUT "d": ΜΕΜΟΑΥ 
!.ΑΟΟ-1 

10 LOAD "ASTEA IX .PRG ", 
!ιΑΟΟ 

'5 ΡΟΚΕ 8657,5: ΡΟΚΕ 

9104 ,255: ΡΟΚΕ 9216,255: 
ΡΟΚΕ 9718 , 255: ΡΟΚΕ 

10164,255: ΡΟΚΕ 11727,255: 
ΡΟΚΕ 11871 ,255 : ΡΟΚΕ 

11954,255 
20 CALL &ΑΟΟ 
σώστε το στην ίδια δισκέτα που 

έχετε το παιχνίδι και κάθε φο 

ρά θα πρέπει να το τρέχετε 

πριν φορτώσετε το Asterίx 

Τώρα, όταν aρχίσετε το παιχνί

δ ι , ι<όθε φορά που θα πηγαίνε 

τε σε ι<άποιο αγριογούρουνο, 

θα παίρνετε αυτόματα και ένα 

κομμάτι από το cauldron 
Ε υχαριστούμε πολύ τους 

Ανδρέα Εξαδάκτυλο (μεγάλε, 

μην ακούς κανένα) κα ι Γιώργο 

Διακίδη και .. τ ι άλλο , συνεχί

ζουμε 

BOULDER 
DASH 3 
(AMSTRAD) 
Ο φίλος Θανάσης Ασημaκό

πουλος ξαναχτύπησε. nλη

κτρολογήοτε το εξής· 

50 MODE 1: CLS 
60 LOCATE 1,10: PRINT 
"BOULOER OASH 3 IS LO 
ADING ... ": PAINT "PLEASE 
WAIT ... " 
70 OPENOUT"W": ΜΕΜΟΑΥ 

511 : CLOSEOUT 
80 LOAD "BOULDER3.BIN", 
512: ΡΟΚΕ &1881, &34: CALL 
&1F52 
ι<αι φυσικά AUN. Η επέμβαση 
δίνει άπειρες ζωές κο ι άδε ιο 

για ν · ανοίξετε κοσμηματοπω

λείο 

ΤΟΡ GUN 
(SPECTRUM) 
nληκτρολογή στε το πσρaκά-

10 REM Top Gun 

20 CLEAR 65533: LΕτ 1=0 
30 FOR f=23296 ΤΟ 23425 
40 READ a: ΡΟΚΕ f,a 
50 LET I == I + (f-23286)'a : 
ΝΕΧΤ f 
60 IF t-1292366 ΤΗΕΝ STOP 
70 RANDOMIZE USR 23296 
1000 DATA 221, 33, 203, 92, 
17 
1010 DATA 234, 6, 62, 255,55 
1020 DATA205, 86,5, 48,241 
1030 DATA 62, 224,50, 8, 95 
1040 DATA 62,246, 50, 11 , 95 
1050 DATA 49, 252, 255, 14 , 
112 
1060 ΟΑΤΑ 33, 8, 98, 229, 33 
1070 ΟΑΤΑ 252, 94, 17, 192, 
99 
1080 DATA 217, 1, 224, 184, 
217 
1090 DATA 118, 201 , 33, 145, 
252 
1100 DATA 1, 76, Ο, 17, 145 
1110 DATA64 , 122,237, 176, 
50 
1120 DATA 182,64, 50, 170, 
64 
1130 DATA 50, 174, 64, 50, 
202 
1140 DATA64, 62,201,18,62 
1150 DATA 252,50,110,252, 
62 
1160 DATA 145,50,113,252, 
205 

1170 DATA 145,64, 33, 107, 
91 



• 1 28 Κ 

• Bχpι/Jμato 
• RS·232 
• MIDIΙNTERFACE 

• Ενσωματωμένο 
κοσσετόΦωνο 
8 Ιuμβοτός με Spec1rum 48~ 

• Z·BOMICAOPROCESSOA 
• Μνήμη126 ΚRΑ~:51 2 Κ 
• Οθόνηnρ<Ι.σινη ηεγχρωμη 

• Oιsk0AΙVE360K 
• Πλη~τρολόγιο 
• tξοδοι JOVSτiCΚ.PnnΙeι 

EGA, Η 
• Μνή,ιη128ΚRΑΜ 
• Εntξεργ<ιστήςΖ-80 
• 2unoδoxtςyιopysH<:ka 
• •3ιvτσώvFioρρvΦskdrNfι(350kl 

• AS·232ιcenιronocs 

τες,στι 

• ________ .... 11----------""1 ;:~~~ 

ι.·.".'"•'"•"".""•'~.'"~.--AMSTRAD 6128 

ι!ι 
Πολλές εnοyyελμοίικtς 

εφαρμοyές 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟΥ 

• $TAR 
• cιτιzΕ"Ν 
• SEIKOSHA 
• AMSTRAO 
• EPSON 

ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ ~ 
ΑΡΙΣΤΑ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ SERVICE 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

AM$1'AAD ΡC ·1δ40 

ΠΟΛΗΣΗ Χ ΟΝΔ ΡΙΚΗ • ΛΙΑΝΙΚΗ 
KENTPIKH tιΙΑθΕΣΗ ΒΟΡ . ΕΛΛΑlιΟΣ 

720χ3 

640 Κ Ι 
ΒΟ86ε 
Centrα 

64χρώ 



ercu les . CGA και ΜΟΑ κάp 

J mOtherbσard 

aνόλυση οθόνης (Έγ· 
540χ350. Μονόχρωμη 

<8) 
RAM 
1εξεργοοτή στα 8 ΜΗΖ 
1ΙCSΚΟιΑS232θίιρες 
ματ α 

ς επεΙΙτόοεως 

;:ρες κaιμετaτην 

έτηση σκληρού δίσκου 
μεγόφωvο κ.λπ . 

• 8088·2(8 MHz) 
• 256Κ S40 K RAM MNHMH 
• Ι -2D I SKDR IVE5 1 Ι4"X - 360KB 

• HARD οιsκ ιο.w.3ο.4ο .. ιοο Μ8 
• RS/23.2 CENTRONICS 
• ΟΒόνη - Πλη~φσλόγιο 
• βελtύθεραslοtstπηιάσtων 

12 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓVΗΣΗ 

ΗΕΛΝΟVΜΕ 
ΚΑΙΗΟΛΗΙΗΝΕλλ.Α!ιΑ 

ΜΕ ΔNIIKAIABQΛH 

ΠΕΡ ΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΟΛΩΝΤΩΝ 

ΕΡΓΟΣτΑΣΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 
• f~1 UΠω1tς 
• MoniiOtS 
• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
• ΔΙΙΚΕΤΕΣ 
• ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

ΙΗΛΕΦΡΝΕΙΣΙΕ ΜΑΙ Κοοσέτες προyραμμότων 

(0 31 )285.139 ~~~~~~~~~------.. 

L-~~f!~!!f!~ 



1180 DATA 17, 78, 252, 1, 8 
1190 DATAO, 237, 176, 33,78 
1200 DATA 252, 34, 66, 255 , 
195 
1210 DATA 243,254, 175, 50, 
92 
1220 DATA 103, 195,168, 97, 
128 
1230 DATA 223, 161 , 209, 
177, 144 
1240 DATA 141 , 139, 151 , 
205, 198 
1250 DATA 199, 200, 195, 
163,255 
Η επέ μβαση ε ίνα ι του Ν ίκου 

Αναστοσιάδη οπό την Αιδηψό 

Ευχαριστοίιμε Ν ίκσι 

JUNO FIRST 
(CBM 64) 
Στα δίια πρ&ιτα stages πρέ

πει να πυροβολείτε τους με

τεωρίτες που μεταμορφώνο

νται σε άσπρα ρομποτάκια. Σε 

αυτό τα σημείο πρέπε ι εσείς 
να το τρακάρετε . Το aποτέλε 

σμα θα είναι να παίρνετε τρι

πλάσιους βαθμούς απ' οτιδή

ποτε τρώτε . Προσοχή μόνο , 

γ ιατί αυτό το bonυs δ ιαρκε ί μό

νο μερικά δευτερόλεπτα. Η α

νακάλυψη είναι του Δημήτρη 

Γουρλή, τον οποίο και ευχαρι

στουμε. 

ABU SIBEL 
(SPECTRUM) 
Ο φίλος Αριστείδης Σχίζας 

μας έστειλε μια δ ιαφορετική 

νers i oπ της επέμβασης που 

είχε δημοσιευθεί παλιότερα . 

Λοιπόν, έχουμε L<αι λέμε : 

10 CLEAR 24500: LOAD " " 
CODE 65280 
20 ΡΟΚΕ 65292,201: RAN
OOMIZE USR 65280 
30 ΡΟΚΕ 65332,201: RAN
OOMIZE USR 65293 
40 ΡΟΚΕ 49290,255: REM Li-

PIXEL 120 

50 SAVE "abu simbel" LINE 
100 
60 SAVE " asc" CODE 
24501,40780 
70 STOP 
100 CLEAR 24500: LOAD "" 
CODE: RANDOMIZE USR 
42000 
Αν λοιπόν δείτε ότι η επέμ

βαση που είχαμε δη μοσιε ύσει 
δεν τρέχει, δοL<ιμάστε αυτή. Α

ριστείδη σε ευχαριστούμε πο

λύ . 

SAMANTHA 
FOX 
(AMSTRAD) 

Πριν καιρό ε ίχαμε φιλοξενή 

σε ι στη στήλη «επεμβάσεις» 

μιά επέ μβαση γ ιο το γνωστό 

striρ ρoker . Επειδή όμως Sa
maπtha είναι μόνο μ ια και το 

πα ι χνίδι υπάρχει L<α ι σε κασέτα , 

ο taρe hacker Γιάννης Βαλa

σκόnοuλος μας σερβίρε ι το ε

ξής : 

1 " BREAK 
10 MODE 1 
20 INK 0,0: INK 3,26: INK 2,6 
30 OPENOUT "d": MEMORY 
&1 FF: CLOSEOUT 
40 LOAD "! SAMANTHA. 
SCR", &COOO 
50 LOAD ''! SAMANTHA. 
PRG", 512 
60 ΡΟΚΕ &223Ε,Ο: ΡΟΚΕ 

&223F,O 
70 CALL 512 

τρέξτε το κα ι όλα θο πόνε κατ· 

ευχήν. ΦuαιΚά. ταυτόχρονα 
μπορε ίτε και να σιγοψιθυρίζε

τε το TOUCH Μ Ε, έτσ ι Γιάν 

νη? 

TREASURE 
ISLAND 
(SPECTRUM) 
Αν έχετε βαρεθε ί να σας 

βγαίνε ι η nίοτη κάθε φορά που 

θέλετε να περάσετε τη δεύτε 

ρη π ίστα. κάντε το εξής: κροτή
στε πατημένο το πλήκτρο Η κα ι 

μετά πατήστε με τη σε ιρά τα 

πλήκτρα Ε, Α και Τ . Τώρα , αφού 

περάσετε την πίστα, ίσως το 

παιχνίδι να κολλήσε ι. Πατήστε 

το Τ και όλο θα συ νεχιστού ν 
κανονικά. Τάδε έφη Ν ίκος Κυ

πριώτης 

GOONIES 
(AMSTRAD) 

Οσοι έχου την ξεκλείδωτη 

νersion τοu παιχνιδιού σε δί 
σκο , μπορούν να προσθέσουν 

στον basic loader του παιχνι

διοίι. πριν aπ· το CALL 
&COOO, το ΡΟΚΕ &4728,0 γιο 
άπειρες ζωές . 

SPACE 
HARRIER 
(AMSTRAD) 
Η επέμβαση αφορά επίσης 

την ξεκλείδωτη disc νersion 
τοu παιχνιδι οίι . Σ το basic Ιoa 

der προσθέ στε την εξή ς 

γραμμή : 

50 ΡΟΚΕ &049,0: ΡΟΚΕ 

&D4A,O: ΡΟΚΕ &048,0 
και κατόπιν τρέξτε το . Η επέμ 
βαση σας κάνει άτρωτους κα ι 

έρχεται (όπως κα ι η προηγού 

μενη) οπό τους Γιώργο και Δη 

μήτρη Αλεξόπουλο. Big . big 
thanks, παιδιά. Όμως. aρκετa 

γι · aυτό το μήνα. Εμε ίς play
ers θα τα ξαναπούμε σ · ένc 

μήνα . Γειά και χαρά σε όλους 

σας 

• 

f~ ~ 

1::5// 
~ -',(-



ΗΟΜΕ COMPUTERS: AMSTRAD- ATARI 
COMMODORE - SΙNCLAIR - SPECTRUM - QL 

PERSONAL COMPUTERS: 
· Ο λες οι γνωστές φίρμες καθώς και PC 
ΧΤ/ΑΤ με πλήρη συμβατότητα (I8M fυll compatible) 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: νια όλα τα PC, 
εξειδικευμένα για κάθε επάγγελμα η χρήση. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΥΙΚΑ: 
για μαθητές -σπουδαστές . 

ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΥΙΣΜΟΥ 
ΣΥ ΛΛΟΓΗ ΠΛΟΥΣΙΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
&ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ:Δισκέτες 3", 3.5", 5 1/4". 
Disk drίνes (για Amstrad, Spectrum, QL, 
(μονά ή διπλά). Modems, TV Modυlators , 
lnterfaces, Microdriνes, Lightpens, Moυses, 
Cartridges, MDV για QL/SPECTRUM και cnιps για 
μετατροπή του QL σε ελληνική ROM, Joysticks, κ.ά . 
CHEETACH το αθάνατο joystick κάνει και για Spectrυm +2. 

ΠAIXNIΔIA: τα καλύτερα για όλα τα home 
compυters και PC. 

BIBΛIA: για compυters, ελληνικά και ξένα. 
ΟΘΟΝΕΣ: Μονόχρωμες, πράσινες, έγχρωμεr 

ATAR/5:20 STFM 
με monίtor 109.500 

και ATAR/1040 STF 
με monitor 13 8. 000 

AMSTRAD 8512 

ΜΕ 512 Κ RAM& 700 K DRIVE 
& Ελ λ ηνικήεnεξεpyασiο κ εψέν οιι! 

Τ/ΜΗ 120.200 
και με εκτυπωτή 

EIZO επαγγελματικές με φανταστικά Resolution και απίστευτα χρώματα, 

~ PHJLIPS CM 80 μόνον * 23.300, FERGUSON μόνον 16.800. 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ: EPSON - STAR - ClτiZEN - SEIKOSHA 

ΚΑΛΩΔΙΑ: ειδικά για κάθε χρήση 
ΕΠΙΠΛΑ: για computers 

• ΦΘΗΝΕΣ ΥΙΜΙ;Σ 
Τώpα προσφοΡά μαζί με 

• ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΖΟ παιχνίδια ,γίνονται πολλές 
επαγyελματιιιές εφαρμογές. 

Ελάτε να σας βοηθήσουμε να επιλέξετε το κατάλληλο για σας computer. 

***ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ • ΠΡΟΘΥΜΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ............ ···--------.... iiii~ΠiiiΠ 
Mιcros Computers 

Καποδιστριου 28 Τηλ 3839.511 
ΜεοογεΙων 57, Τηλ 7794 286 7771.007 ΑΘΗΝΑ 



ΤΗΕ SPIDER 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΙΣΤΗΣ: ΣΕΡΓΙΟΣ ΜΟΡΦΗΣ 

COMMODORE 128 

Ε
ίνοιπpαγμ?τικάαnόλauσηνanpογρaμματίζε ι κανε ίς με μιακαλή 
BASIC. Οπως γιο παράδειγμα με την BASIC V7.0, του 
COMMODORE 128.Λοιnόν,αυτη τηφοράοιεξερεuνnτές των 

lisli ngs δεν πρέπει να έχοιιν παράπονο : έχουμε ένα ωραίο arcade που 
δεν ε ίνα ι γpaμμένο σε AMSTR AD 
Αυτό που ίσως ea πρέπε ι να προσέξετε, φίλο ι μας, είναι όη οιαπλtς και 

λειτουργικές uποpουτίνες είναι θηοaυρός · γιατi να μπερδεύετε τη ζωή 
οaς με πολλά και ατέλειωτο loops; Καιρός όμως να δούμε και το πρό
γραμμά μας οπό κοντά. Το όνομά του: ΤΗ Ε SP Ι D ER 

ΜΙΝΙ ΑΝΑΛVΣΗ 

Τ ο πα ιχν ίδι θέλει οπό σας γρήγορα ανακλαστικό (αλλιώς. τι arcade θα 

Γραμμές: 1 - 1 8 5: Αρχικό έχουμε μ ια ε ισαγωγική 
οθόνη. Η γραμμή 1 θα μπορούσε να έχει παpαλειφθεi, ίσως. μια και κανένα 
sprίte δεν είναι ακόμα σχημσησμένα. Προοέξτε τη γραμμή 154: έχουμε 
αλλαγή J OU mode της οθόνης από text oc graphic. γι · αυτό και η εντολή 
prίnt αντικαθiστaτο ι aπότηνchar 

1 FΌR1•1TOB:MOVSPRI .Oft0: NEX1Ί 
18 SCNCLR 
19 WINDOW 0.0.39,23.1 
2Q COLO!\ Q,1,COLOR 4,1,COLOR 5.5 
150 SCNCLR:COLOR 0.2:COLOR 4,2:COLOR 5.5 

Jl τaν ; ). Οδηγείτε λο ιπόν το πιστό ουφάκ ι σας ανάμεσα σε ένα πλήθος οπό 

εξωyήινα οχήματα. 

·Ο λα καλά μέχρι εδώ, αλλά υπάρχει και μια λεπτομέρεια: Οδηγείτε σι ο 

aντίθετο ρεύμα! Τέλος πάντων, αν εiσιε ραλλiσrες. εδώ θα το δείξετε 

Αποστολή σος είνα ι να παpομε iνετε σώο ι μέχρι το τέλος του χρόνου , 

οπότε και περνάτε ακάθεκτοι στη δεύτερη πίστα. Το παιχνίδι είναι γραμμέ

νο σε HIGH ΑΕSΟιυτιΟΝ mode καιχρησψοποιε ί και το 8 sprites του 
COMMODOAE, ενώ υπάρχει πρόβλεψη και για πίνακα high scorers, ο 
οποίος μάλιστα σώζεται και στη δ ι σκέτα. Ας πάρου με οπό την αρχή το 
listing: 

Η εντολή 159 «πcpικλεiει»τοσχήμα ποu σχη ματίστη κε σε ένasp r i te 

και η 160 του δίνει το διακριτικό του αριθμό: νούμερο 1. Είναι η κλασική 
διαδικασία δημιουργίας sρrites και απαιτει εκτός των άλλων, ένα ελεύθε
ρο strίng (εδώ το AS). Η διαδικασία επανaλαμβόνετοι μέχρι την εντολή 
185, για τα 7 από τα Β sρrites της οθόνης. 

151 ΡRΙΝτ'' ( DOWN) (DQWN) (DOWN) ( DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN)PLEASE SOLDIΣR F 
IL L ΙΝ" 

152 lNPυΓ"(DOWN)NAME: " :Ν$ 
153 PRINT"(DOWNJ (DOWN) (DOWN) (DOWN ) (DOWN )GOOD LUCK .... " :SLEEP2 
154 COLORΊ,2:COLQR 0.1:GRAPHIC1,1 :COLOR 4 .l:CHAR 1.10,23."PLEASE WAIT" :COLOR 1. 
1 
155 DRAW 1, 28. 2QT020, 12ΤΟ16 .12ΤΟ 1 6 , 20ΤΟ31. 20ΤΟ33 , 22ΤΟ31. 24ΤΟ16. 24Τ016. 32Τ020 32Τ 
028.24 
156 ΒΟΧ 1.14,15.16.29 :ΒΟΧ1.10.17 14.21:ΒΟΧ1,10.23,14.27 
157 ΡΑΙΝΤ 1.20,15 ;ΡΑΙΝ1Ί.20 ,27 
158 ΡΑΙΝΤ 1,15 ,1 6 
159 SSHA PE Α$ .10.12. 33.32 
160 SPRSAV Α$ ,1 
161 FORI-9ΊΌ1S'fEP-l . 5 :C IRCLE 1 .21 .5, 130.1. Ι :ΝΕχτΙ 
162 SSHAPE B$,10,120.33, 140:SPRSAV Β$.2 
163 CIRCLE 1,100.100.8. 8.- CIRCLE 1. 100,100, 5,5 :C IRCLΣ 1. 1 00,100, 2, 2:ΡΑΙ ΝΤ 1 , 100 , 1 
ΟΟ:ΡΑ ΙΝΤ 1.100, 1 06 
164 SSHAPEB$,85,88,108.108 

ΡιΧΕL 122 

ι 



ΚΑ 

165 SPRSAV Β$, 4 
166 ΒΟΧ 1, 200.30.203, 50:ΒΟΧ1 ,203, 34.206,46 :BOXl. 206,38,209, 42 :ΒΟΧ1 .197. 34,200.46 
:ΒΟΧ1. 194,38,197,42 
167 ΡΑΙΝΤ 1 , 202,40:ΡΑΙΝΤ 1,208.40:ΡΑΙΝΤ 1 . 196.40 
16 8 SSHAPE Β$ ,194,30 . 217,50 
169 SPRSAV Β$, 5 
170 ΒΟΧ 1.250.90,252,100:ΒΟΧ 1,246,94,256,96 
171 CIRCLE1,251,88,2.2:CIRCLE 1,251,102.2.2:CIRCLE1.244 95,2.2:CIRCLE 1,258.~5.2 
.2 
172 ΡΑΙΝτ 1 , 251 . 88:ΡΑΙΝτ 1,251.102 : ΡΑΙΝΤ 1,244.95:ΡΑΙΝτ1,258.95 

1 75 SSHAPE Β $, 242.86,265, 106 
178 SPRSAV Β $. 6 
179 DRAW 1 .110. 20Τ0130. 3οτΟ130. 2οτ0110. 3σΓΟ110, 20ΤΟ130. 2οτ0120, 15ΤΟ110. 2οτ0110. 3 
οτο13ο. 3οτ0120. 35τOllO. 30 
180 ΡΑΙΝτ 1,120.32:ΡΑ ΙΝ1' 1.120.16:ΡΑ ΙΝ1'1.112,25:ΡΑΙΝτ 1,128,25 
181 SSHAPE Β$ , 110.15,133,35 
182 SPRSAV Β $, 7 
183 CIRCLE 1 . 170.90.5,5:ΡΑ ΙΝΤ1,170,90: DRAW 1.170.ZOoτ0170.080:DRAW1.160.901'0180 
.90 
184 SSHAPE Β$.160,80,183.100 
185 SPRSAV Β$.8 

Γραμμές 200-270: To resolυ tion τηr;oθόνηr; 
αλλάζει Χρησιμοποιεiται η οθόνη χαμηλής ανάλυσης του COMMODO
R Ε , που επιτρέπει περισσότερο χρώματα. ενώ συγχρόνως επιτρέnεταικαι 

η μείξη κειμένου σηr; τελευταίεr; δύο γραμμές της οθόνης. Σης γρο.μμέr; 

συτέr; ζωγραφίζεται η 1 η πίστσ.Ή γραμμή 219 ε ίναι ίοως η nιa αξιοπρόσε
χτη: χρησιμοποιεί ται η γεννήτρια τυχαίων αριθμών γ ιο τη σχεδίαση 30 
uικpών «άστpων». Η τεχνική αυτή βέβα ιο δεν υπόσχεται πολύ καλό στήσι -

200 COLOR Ο, 1 :COLOR 4.1 
201 GRAPHIC 4, 1 
20 3 COLOR 1 ,3 :COLOR 2 ,9: COLOR 3 . 11 
204 CIRCLE 2.159,1.60 .120 
205 ClRCLE 2.130,50,60,20,35.330.135 
206 CIRCLE 2.130,50. 45.5,42,300,135 
207 ΡΑΙΝτ2.110.49:ΡΑΙΝ1'2.93.80 

μο. μι ο και είναι πιθανόν τα ρixels να «Πέσουν» noλU κοντά, ενώ αλλού να 
aραιώνουν, aλλό βοηθά στην ποικιλία των γραφικών και αυτό μετράει 

πεpιοοότερο στην «αντοχή στο χpάνσ» του παιχνιδιού. 

Το sρr l tes εμφονίζοvται στις θέσεις τους έτοιμα για την αναμέτρηση. 

Υnεύθυνεr; γι · αυτό οι εντολέr; 221 έως 270. Αμέσως επόμενη κίνηση 
ε ίναι το «ζωντάνεμα» των sρrites. 

208 CIRCLE 3,120,20,5,5:CIRCLE3 , 150,60 3 . 3 : CIRCLE 3,135,80,5.5 , 0,360,90 
20 9 CIRCLE 1 , 159,1.60,120 
2 10 CIRCLE 1.130,50.60 , 20 , 35,330 . 135 
211 CIRCLE 1 , 130,50,45,5,42.300.135 
212 CIRCLE 1 , 120.20.5, 5 :CIRCLEl .150.60. 3, 3 :CI RCLE 1,135, 80.5. 5. Ο. 360.90 
213 ΡΑΙΝτ 1.130.95:ΡΑ 1Ντ 1.130,5 
214 CIRCLE 2,159.1.60,120 
218 COLOR 1,15: CIRCLE 1 , 80 .20 , 5 . 8:ΡΑ Ι ΝΤ1, 80,20 

2 19 COLOR 3 ,8 : FORU• 1T030 .-Χ•ΙΝΤ ( RND (0 .5) * 320) +1:Υ- ΙΝΤ (RND (2) * 100) +J.:DRAW 3 
.Χ,Υ:ΝΕχτ U 
220 MOVSPR 1.0#0.-MOVSPR2. QfO :MOVSPR4. 0.0 :MOVSPR5, O#O:MOVSPR6, O#D:MOVSPR7 .OIO:MOV 
SPRB.O#O 
22 1 SPRITE 1,1,2,0.0.0 . 0 :SPRITE 2 1.2,0,0 , 0.0 
2 22 MOVSPR 1 , 30 , 100 :MOVSPR2.220 .52 
22 3 SPRITE 4 .1.8.0.0,0 , 0 
224 MOVSPR 4 .220,100 
225 SPRJτE 5.1.14,0 .0.0 .0:MOVSPR 5.220 130 
230 SPRITE 6,1,6.0,0.0,0 



I 

πΑΗΚΤΡΑ 
Α 

235 MOVSPR 6.220.1 5 1 
240 SPRiτE 7 .1.5 , 1 ,0 , 0 , 0 
250 MOVSPR 7. 220.172 
260 S PRITE 8 . 1. 16,0 , 0,0 .0 
270 MOVSPR 8 . 220,76 

Γρcιμμέc; 281 - 360: Κίνηση.Προοέξτετη 
διπλή ιδιό τητα της ε v-τολής MOVSPR: Τοποθέτηση των sprites κaικiνη · 

σή τους . Μ ι α κα ι έχουμε μείξη με text mode. δεν χρειάζεται πλέον η 
cha r. !ανά σε χρήση η πολύ πω απλή print. Στις εντολές 288 έως 345 
έχουμεένοδ ιnλό l οορ :Ενώμε ιώνετοιοχοόνοςονιχνεύοντο ι οικινήσεις 

28 1 REM•** **MOVEMENτ•• ••• 

του joyst ick με 1η χρήση της noλU Ι(Qλής εντολτΊς GET. Κάη που θέλε ι 

rφοοοχή"εiνο ι η 350. 
Η εντολl') 440 δεν υπάρχει πουθενά. Βέβοιο, το πρόγραμμα συνεχίζει 

την 441. αλλά πάντως είναι ένα λόθος. οπό τα συχνότερα λάθη των 
nρογpομμοτιστών. Προσοχή λοιπόν!! 

28 5 MOVSPR 2, 270#8 :MOVSPR4. 2 70#9 :MOVSPR5, 270# 7 :SLEEP 1 :MOVSPR6. 2 70#7 :MOVSPR7 27 
0#9:MOVSPR 8 , 270#10 
286 COLOR 5.5:PRIN7" ' Sϊ'AGE 1" , " PJLσr: " :N$:PR 1 Nτ"(OOWN)TIME: " WJNDOW 7 
' 22 ' 39.23.1 
288 FORG•25oτ01S7EP- 1 
289 PRINTG 
290 GΕ'ΥΆ$ 
300 IFJOY(2) •0'ΓHENMOVSPR 1 .ωtο 
310 IF JOY(2) - 1THEN MOVSPR 1,1#5 
320 IF JOY(2J-3'IΉENMOVSPR 1 ,90#5 
330 IF JOY(2 )-5THEN MOVSPR 1, 180#5 
34 0 IF JOY(2) - 7THEN MOVSPR 1 ,270#5 
342 COLLISION 1,410 
34 5 ινεχτG 

350 GCfr0440 
360 END 

Γ ρcι: μ μi:c; 4 1 Ο - 4 7 0: Εδώ είναΙ ο κορμός του δυστυχώς χάσεΙ πάμε στο block των εντολών 1215, όπου «δΙαβόζοvτσΙ» 
παΙχ,νΙδΙοU. Τοπpόγpομμα περιλαμβάνεΙ υποpουτίνεςγΙα το τέλος καΙ την οπό το δίακο τα HIGH SCORES. 
αpχτ'ι της 2ης πίστας. Τυπώνοντ01 το σχεηκά μηνύματα. ενώ εάν έχετε 

410 SPRiτEl . Ο : SPRITE 2. O:SPRΠE4, Ο :SPRITE5, Ο :SPRiτE6 , Ο :SPRJTE7, 0:SPRiτE8, Ο :GRAP 
HI C 0.1:SOUND3,500 ,200 . 2 .500,1,3 
415 PORN-1T03: FORP- 1T016: COLOR O.P:COLOR 4 , Ρ:ΝΕΧ'ΓΡ:ΝΕχτΝ 

42 0 GRAPHIC 1,1: COLOR1 . 2 :CI-lAR1.5 . 10 ."YOUR LUCK ENDS HERE. 
425 SLEEP4 :GRAPHI CO. 1 :CLR:GO'Γ01215 
440 SPR1TE2. O: SPRITE4, O:SPRITE5. O:SPR1TE6. O : SPRΠE7. O:SPRITEB , O:MOVSPR 1, 0#0 
445 SLEEP3 :SPRITE1.1, 2, 1. Ο, Ο. O:MOVSPRl, 9 0#1 :FORH- 1T04 000 :NE)(fM :SPRITEl. Ο 
448 COLOR 1,2:CHAR 1,6,8. " S7'AGE 1 IS COMPLE'ΓED" 
450 CHAR 1 , 5,10,"CONGRATUI.ΆτJONS YOU MADE Ιτ . . " :CHAR 1,1,12,"PREPARE FOR YOUR LA 
S7' DIVE ".1:SLEEP5 
455 GRAPHIC 1,1 
456 COLOR 1.5:ΒΟΧ 1,50,50,75,75:ΡΑ Ι ΝΤ 1,60,60:DRAW 1 ,75 .62T0100.62:COLOR 1,9:DRA 
W 1, 100.62ΤΟ1 25 , 62 

457 ΒΟΧ 1.125,50,1 50 ,7 5 :PAINτ1,130,60:DRAW 1 . 150,62T0175,62:COLOR 1,8:DRAW 1,175 
, 6 2ΤΟ200.62 :ΒΟΧ 1, 200 .50,225. 75:Ρ.ΗΝτ1, 210,60 
458 CHΆR 1,4,10, "S'1ΆGE l " : CHAR 1 . 14,10, "5τΑGΕ 2 " :CHAR 1,25,10, " END" 
459 FOFΠ-1T016 :COLOR1 , Τ : DRAW 1. 096 ,47ΤΟ1 1 5 , 4 7TQA 10 . 45ΤΟ115, 47Τ0110 ,·49 :ΝΕχτ Τ :SL 
ΕΕΡ4 
460 GσΓΟ 504 

~L__4_7_0_E_N_D ___________________________________________________________ ~ 
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Πιο εντυπωσιακή, πιο αποτελεσματική, με ένα δυναμι

κό πακέτο ρυθμίσεων και παράλληλων εκδηλώσεων 
που θα τονώσουν το κύρος και την εμπορικότητά της. 
1. Συμμετοχή της ΕΟΚ με ειδικό περίmερο. 
2. Τριήμερο "Συμπόσιο Πληροφορικής" με καθημερι

νές ημερίδες - παρουσιάσεις εφαρμογών. 

3. Παράλληλη και ανεξάρτητη μίνι έκθεση 
"Junίor Μηχανοργάνωση", με ειδικά εκθέματα για 

τους νέους. 

4. Ειδικό αφιέρωμα στην τηλεπληροφορική. 
5. Όλα τα πρωινά, πλην Σαββάτου κα ι Κυριακής , η 

έκθεση θα λειτουργεί μόνο με προσκλήσεις, για να 
διευκολυνθούν οι εμπορικές ενημερώσεις και συ

ναλλαγές. 



ΠΑΗΚΤΡΑ 

Γραμμές 504- 750: Δενέχουμετiποτο~~:α ι
νούργ ι ο. Εnοναλομβόνετοι η δ ιαδικaοiα για δημιουργία πίστας. χωρίς 

βέβοιο να επανακαθορίζονται τα sprites. Επίσης. οι ίδιες εντολές επανα
λαμβάνοvται και σης γραμμές 755 - 830. Εδώ θα πρέπει να τονίσουμε τη 
•δύναμη» της εντολής COLL ΙSION . της εvτολής-ανανευτή_ Η σημασiα 

της είναι πολύ μεγάλη , μια και χωρίς aυτή ο Σέργιος θα οναγκσζότον να 
χρησιμοποιήσει ατέλε ιωτο Ι oops 

Οι γραμμές 840 - 855 θα μποpούοον και να μην υπάρχουν, μια 1(01 cίvaι 
αντίγραφα των 41 0 - 470. · εva GOSUB στις εντολές αυτές θα γλύτωνε 
το lisl ing aπό μεριΙ<ά bytes και εμάς από λίγη ηληΚ1ρολόγησrι ! 
Η τελε υταίο και νι κητήριο πίστα ε ίνα ι η 890 - 1060. Είναι ό,η πpέπει γιο 

το ηθικόσaς ι 

Θα τελειώσουμε με τ ις εντολές 1080- 1247. Εδώ γράφεται στο δίΟΙ(Ο 
το high-score , με ταυτόχρονο έλεγχο εγγραφτΊς . κ άτι που μας άρεσε 

ιδιαίτεpα σαν ιδέα. 

Μέχρι τώρα δεν μας έκανε καρδιά να κλείσουμε τον unολονιοτή. κάθε 

φορά nou καιοφερνοuμε το h lgh-score~ 

Απλό και διοcκεδσοτ ι κ(>. έτc ι δεν είναι; Οι πολύ λίγες διοκλοδώcεις που 
χρησιμοποιούνται το 11όνου ν πολύ εύκολο στην ~ανάγνωση~. ενώ οι δύο 

μόνοnίστεςδενοnοτελούνκσνέναπpόβλημσ · μπορεiτεπολύεύιωλονο 

δημιουργήσετε τ ις δικές σας . Το μόνο που χρε ιάζεται ~ναι μερικές 

εντολές . άλλη τόση φαντασία και nροnοντός ... γερό δόχτυλοΙ 

504 COLOR Ο. 15 :COLOR 4.15 :COLOR 2 .10:COLOR 3.1 4 :GRJIPHICl .1 :BOXl, 30, 30,40 .40 :SSHA 
ΡΕΒ$. 30 .30. 53,51 :SPRSAVB$. 3 
505 GRAPHI C 4,1 :W I NDOW 0.0, 39 .23 
506 COLOR 5, 1 :PRINT" ( DOWN) (DOWN) (DOWN ) (DOWN ) ( DOWN) (DOWN) (DOWN ) (DOWN ) (DOWN) (DOWN) 
( DOWN ) (DQWN) (DOWN) ([)()WN) (DOWN ) CDOWN ) (DOWNJ (DOWN) (DOWN ) (DOWN ) ( DOWNJSίAGE 2", "Pl LO 
Τ:" :Ν$ 

507 DRAW 2.0.100ΤΟ100.50ΤΟ200,120 
508 DRAW 2. Ο, 120Τ0200, 120 
509 DRAW 2. 0,1ΟοτΟ200.125 
510 ΡΑΙΝτ 2,60,80 
511 DRAW 3 ,0, 1DοτΟ200 .125 
512 DRAW 3.0.120ΤΟ200, 120 
513 PAJ NT 3,50,110 
514 COLOR 2. 7 
515 DRAW 2.10,125τ0150.125 
516 DRAW 2.10,125ΤΟΟ.135 
517 DRAW 2.150.125ΤΟ160,135 
518 ΡΑΙΝΤ 2.50,130 
519 COLOR 3. 6 :DRAW 3,10.125T0150 ,1 25:DRAW 3,10 .12570 00.135:DRAW3 ,150.125T0160.1 
35 
540 DRAW 3 , Ο, 120ΤΟ200, 120 
550 ΡΑΙΝΤ 3.50,122 
560 COLOR 2. 2: COLOR 3, 16 
570 CI RCLE2. 30,0 ,10,10 :ΡΑΙΝτ 2.30,0 
580 ClRCLE:2 .20,10.1 0.IO :PAlNτ 2.20.10 
590 CIRCLE2.0,0.15.15:PAIN7' 2.0,0 
600 C1RCLE3, 40 . Ο, 15.15 :ΡΆΙΝΤ3, 40. Ο 
610 CIRCLE 2,70,0.10,10:ΡΑΙΝΤ 2.70,0 
630 CIRCLE 3,90,5,10,10:ΡΑΙΝΤ 3,90,5 
640 COLOR 2,10 
650 DRAW 2.0.100ΤΟ200,125 
660 DRAW 2.120 .65ΤΟ160 . 50:ΡΑΙΝΤ 2.140,60 
670 DRAW 2.50,75ΤΟΟ,47:ΡΑΙΝΊ' 2.25,70 
680 MOVSPR 1, O#O:MOVSPR2, 0#0 :MOVSPR4 0#0 :MOVSPR5, O#O:MOVSPR6 0#0 :MOVSPR7 010 :MOV 
SPRB.O#O 
685 SPRITE 1.1.2,0,0,0,0 :SPRITE 2.1.2,0 , 0.0,0:MOVSPRl,OicO:MOVSPR2.0'i# O 
690 MOVSPR 1, 150,185 
695 MOVSPR 2, 30,20 
700 SPRITE 4,1 , 8.0,0,0,0 
705 MOVSPR4. 0#0 : MOVSPR 4, 70 , 20 
710 SPRiτE 5.1 .14.0, 0,0 ,0:MOVSPR5.0'i#O .-MOVSPR 5,1 20,020 
715 SPRiτE 6.1 .6.0.0,0,0 
720 MOVSPR6,0ftO:MOVSPR 6 ,1 60,020 
725 SPRITE 7,1,5,0.0,0,0 
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ΕrΚΥΚΛΙΠΑΙΙΕΙΑ 
DΛHPIQIIPIKHΣ 
& ΙΕΧΙΙΟΛΟrΙΑΣ ΥΠΟΛΟrιmιιι 
Τέλη Μαρτίου κυκλοφορεί 
ο 3οι; τόμοι; tHJfHI~ 
Πάνω από 100 Έλληνες επι
στήμονες , ερευνητές, καθη
γητές Πανεπιστημίων διακε
κριμένοι επαγγελματίες , εκ

παιδευτικοί, νομικοί και δη
μοσιογράφοι εξηγούν μέσα 
σε 5 τόμους και εκατοντάδες 
λήμματα όλα γύρω από τους 
υπολογιστές και τις εφαρμο

γές της πληροφορικής . 

Γραφτείτε 

συνδρομητές 
με έκπτωση 

20% 



κ 

730 MOVSPR7 ,O#O:MOVSPR 7 , 210,020 
740 SPRΠE 8.1.1.0,0,0,0 
745 MOVSPRB. Ο# Ο :MOVSPRB, 260 . 20 
746 SPRJτE 3.1, 14,0.0,0,0 
7 4 7 MOVSPR 3, OiO: MOVSPR3. 290 , 20 
750 SLEEP5 
755 REM*"•*..,MOVEMENT***** 

πΑΗΚ1ΡΑ 

760 MOVSPR 2,180:1 10 :MOVSPR3, 180#08 : MOVSPR4 180#06 :MOVSPR5 ,l θO.f.-05 :MOVSPR6 .1804f06: 
MOVSPR7, 180#9 :MOVSPRB ,180#8 :MOVSPR3 ,180#10 
766 PRINT" TI ME :":WINDOW7.22.30 . 23,1 
770 FORG•lBO'ΓOlsτEP-1 
772 PRINTG 
775 GΕϊΆ$ 
780 IFJOY(2)•0THENMOVSPR 1.0#0 
785 IF JΟΥ ( 2) •3'1ΉΕΝ MOVSPR 1,90#5 
795 IF JOY( 2) •7ΤΗΕΝ MOVSPR 1, 270#5 
805 COLLISION 1.840 
810 NEJΠG 
820 GσΓΟ860 
830 END 
840 SPRITEl ,Ο: SPRITE 2, O:SPRITE4. O:SPRITE5. Ο :SPRITE6 , Ο :SPRITE7, O:SPRITEB, O:SPRI 
ΤΕ3. Ο :GRAPHIC Ο. Ι :SOUND3 ,500, 200,2, 500. Ι, 3 
845 FΌRN• 1T03:FORP•1T016:COLOR O.P:COLOR 4,Ρ:ΝΕχτΡ:ΝΕχτΝ 
850 GRAPHI C 1.1: COLOR1.2:CHAR1.5,10."YOUR LUCK ENDS HERE. 
855 SLEEP4:GRAPHIC0,1 :CLR:GaτO 1215 
860 SPRJTE2 , O:SPRITE4, Ο :SPRiτE5, O:SPRiτE6, O:SPRITE7, O:SPRITEB, O:SPRITE3 ,Ο :1'10VSPR 
1.0#0 
865 SLEEP3 :SPRITE1, 1. 2, Ο, Ο, Ο, O: MOVSPRl. 90#1 :F'ORM-1T04000 :ΝΕχτΜ :SPRITEl, Ο 
870 COLOR 1.2:CHAR 1,6,8,"Sϊ'AGE 2 IS COMPLE7ΈD" 
880 CHAR 1,5,10,"CONGRATULATI ONS YOU MADE ΙΤ . ":CHAR 1.1.12, 'ΎΟU ARE OUR SOLDIER 
" , 1 :SLEEP5 
890 COLOR O,l:COLOR 4,1:GRAPHIC 3,1:COLOR 1.2:COLOR 2,16:COLOR 3.3 
900 DRA WI, Ο , 100ΤΟ30, 20ΤΟ130, 2Dτ0160, lOOT0155, 100ΤΟ130, 25ΤΟ30 . 25ΤΟ5 , lODτOO , 100 :ΡΑ 
lNT. 1.100 . 22:ΡΑΙΝΤ 1.2,99:ΡΑlΝτ1 , 158,99 
910 DRAW 2, Ο, 100ΤΟ160 ,lOOT0160 .105ΤΟΟ .105ΤΟΟ .l OOTOO .105Τ010, 13ΟΤ010 .140ΤΟ150 , -140 
ΤΟ150, 130ΤΟ160 .100 
920 ΡΑΙΝΤ2, 50 , 102 :DRAW2 , 10 .Ι4ατ01Ο, 150ΤΟ150, 150ΤΟ150. 140Τ0150 150ΤΟ160 .160ΤΟΟ, 16 
ΟΤΟ10 .150 :PAl ΝΤ2, 5 , 150 :ΡΑΙΝΤ2, 155 , 150 
930 CHAR 1 .10, 18, "MESSAGE RECORDER" , 1 
935 FORI •30T045Sϊ'EP5: CI RCLE1, Ι, 120,2, 2 :ΡΑ Ι ΝΤΙ, Ι, 120:ΝΕΧΊΊ 
940 ΒΟΧ 3,50,120.60.125:ΡΑ1ΝΤ 3, 55,122 
945 COLOR 2 ,B:COLOR 1. 3 :COLOR 3,9 
950 CIRCLE1 .100 .120. 5, θ :DRAW2 ,100 . 12σΓΟ97, 120 :DRAW2 100 .12στ0100, 125 
955 CIRCLE 1.80 , 120, 4 ~6:PAINrl.B0.120 
960 CIRCLE 3.120.120.4,6:PAIN'f3,120,120 
965 COLOR 3.1l:CIRCLE3.80,55,10 ,15:PAINΊ' 3,81,55 
970 COLOR 2,9:CIRCLE2 . 80.55, 5.25 .125.430,45 
980 COLOR 2.2:CHAR2.27,5."X- 344 ":CHAR2,27,7,"Y-231 " :SLEEP 6 
985 CHAR 2.5.20,"SONAR REPOR'fS BIG EXPLOSION":SOUND3,500,500,2,500,1.3 
986 FORτ-1 ΤΟ6 
990 fΌR I-1T016:COLOR O,l:COLOR 4,Ι:ΝΕ)Π Ι 

995 ΝΕΧΊ' Τ: COLOR Ο, 1: COLOR4, 1 
1000 COLOR 2.1 :CIRCLE2.80,55 .10,15:PAINT 2,81,55:ΡΑΙΝ'Γ 2.80,67:ΡΑΙΝΊ' 2,75.45 
1005 COLOR 2 . 1:C IRCLE2.80,55, 5,25,125,430 ,45 
1010 SLEEP3:COLOR 2,2 
1020 CHAR 2,5,20,'ΉEADQUARΊ'ERS ΤΟ ΡΙLοτ ":SLEEP3 
1025 SLEEP3:CHAR 2,5.20,''YOU FOUGm' BRAVELY AND SUCCEEDED" :SLEEP3 
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Η συνάντηση περιλαμβάνει: 

-Εισηγήσεις από καθηγητές Πολυτεχνείων κα ι 
Πανεπιστημίων, εμπειρογνωμόνων σε θέματα 

Πληροφορικής, ανώτερων καt ανώτατων διοι

κητικών στελεχών Ελληνικών και Ξένων Επι
χειρήσεων 

- Παρουσίαση προγραμμάτων Η/Υ 

-Ανοιχτές συζητήσεις των εισηγητων με το 

ακροατήριο 

Η ενημέρωση των ενδιαφερόμενων πάνω στην 

έννοια της Πληροφορικής , των Ηλεκτρονικών 

Υπολογιστών και των εφαρμογών τους σε όλοuς τους 

τομείς της καθημερινής ζωής 

Η απάντηση στην Πληροφορική πρόκληση με τη 

θέληση, τη διάθεση και το δυναμισμό να μπούμε και 
μεις , με γρήγορους ρυθμούς, στο παγκόσμιο παιχνίδι 
της Πληροφορικής 

Η ενημέρωση γύρω από τις τελευταίες 

τεχνολογικές και εκπαιδευτικές εξελίξεις στο χώρο της 

Πληροφορικής τόσο στο Ελληνικό,όσο και στο διεθνές 
επίπεδο 

- Προβολή σλάιτς 

-Απονομή ΔΙΠΛΩΜΑΤΏΝ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 

Για περισσότερες πληροφορίες και τους όρους 
συμμετοχής οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
απευθύνονται στη Γραμματεία της Συνάντησης· 

ΑΘΗΝΑ, ΕΜΜ . ΜΠΕΝΑΚΗ 32- ΤΗΛ. 3645.111,2,3 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΒΑΣ. ΚΩΝ/ΝΟΥ 33- ΤΗΛ. 4120.088 
καθημερινά από τις 10.00· το πρωί έως τις 08.00' 
το βράδυ 

Γιο vo πόρετε τις προσκλήσεις συμμετοχής στη Συvόvι:ηση, συμπληρώστε τα στοtχείο σας και φέρτε το 
ΔΕΛτ!Ο ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ στη Γραμματεία της Συνάντησης: 

Εμμ. Μπενάκη 32, Αθήvο, Τηλ.: 3645.111 ,2,3 Βσσ. Kwv/Vou 33. Πειραιάς. Τηλ.: 4120,0θθ 

ΔΕΛτΙΟ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 



Α 

1030 CHAR 2 , 5. 20, "SO ALL ΤΗΕ BASE THANKS YOU ":SLEEP3 
1040 CHAR 2, 5, 20, " FΌR YOUR GREAT F' IGH7' AGAINSΓ DANGER" ·SLEEP5 
1050 GRAPHIC O,l:WINDOW 1,1,39.23,1 
106 0 SLEEP4 
1070 COLOR 0 , 2 : COLOR 4,2: COLOR 5,6 
1075 ΡRΙΝτ'ΎΟU ΑRΞ ΟΝΕ OF' OUR GREATES'τ WARRI ORS" :PRINT" ---- - - ------ -------- -----

1080 COLOR 5, 5 : PRINT"(DQWN ) ( RGHΊ'J (RGHΊ') (DOWN) (DOWNJ ( DOWN ) (RGJΠ) (RGH7') ( RGH7'J ( RGH7' 
)(RGH7' )(RGH7')(RGH7')(RGH'l'JPLEASE I NSER7' ΤΗΕ DISK" 
108 5 PRINT" ( DOWN ) (RGH7') ( RGH7') (RGJΠ) (RGHΊ') (RGlΠ ) WHEN READY PRESS Α ΚΕΥ" 
1090 GΕ'ΓΚΕΥΑ$: I F'A$• '" 'THEN1090 
1100 PRINT"(DOWN) (DOWN ) (DOWN) (DOWN ) (DOWNJ (F~GH7') (RGI-Π) (RGHΊ') (RGHΊ'J ( RGH'ΓJ ( RGHΊ'JSAV 
ING ΝΑΜΕ. " 
1105 
1110 DOPEN#l . ' ΉΙGΗ SCORES" LlOO. U8, DO 
11 2 0 RECORDj1, 3 
1130 RECORD#l, 3 
11 4 0 GOSUB 1200 
1150 PR!N7'1cl .Ν$ 
1155 RECORD#1, 3 
11 6 0 GOSUB 1200 
1 170 GOSUB 12 00 
1 180 CLOSE 1 
11 9 0 PRINT"CORFECΓ RECORD" 
1195 SL.EEP3:CLR:Gσf01220 
1200 IFDS>lANDDS( >5σΓHENPRINτ" E:RROR " :PRINΊΌS$:END 
1210 REΎ'URN 
1215 WI NDOW 0, 0,39,23 
1220 
1221 DOPEN# l . 'ΉIGH SCORES".LlOO,UB,DO 
1222 RECORD#l, 3 
1223 RECORD#1, 3 
1224 GOSUB1235 
1225 Ι ΝΡuτ.ιt1 , Ν$ 
1226 RECORD.ιtl, 3 
1227 GOSUB1235 
1228 GOSUB1235 
1230 CLOSE 1 
1232 PRINT"(DOWN )(DOWN )READ COMPLΓl'Σ ,ΝΟ ERRORS" 
1233 SL.EEP2 : GΟ'ΓΟ1240 
12 35 I FDS >1 ANDDS( >50ΤΗΕΝ PR INT" ( DOWN ) (RGΠΓ ) (RG11ΠERROR ΙΝ READ" :PRI NTDS $ :SLEEP2 : 
END 
1236 REΎ'URN 
1240 WINDOW0,0.39,23: SCNCLR 

124 2 PRINT" Η Ι G Η S C Ο R Ε R S. 
1243 PRI NT"*** * * * " * * '" *'"*"'" *'" * *** * *" * * • * • * **"" ** * * "* " 
1244 ΡRΙΝτ" (DOWN ) (DOWN ) (DOWN) (DOWN J (DOWN ) ( DOWN ) (DOWN ) (RGH'Γ) (RGH'Γ J (RGHΊ'J (RGJΠ) ( RG 
lΠJ "; N$ 

1245 PRIN'r" ( DOWN) (DOWN) ( DQWN) ( DOWN J (DOWN) ( DOWNJ ( DOWN) (DOWN) (DOWN } (DOWN J • " • ._. .._ •" 

124 6 SLEEP5 :SCNCLR: PRI NT"PRESS RUN/S'J'OP & RES70RE ΑΤ ΤΗΕ SAME ΤΙΜΕ" 
1247 END 

READY. 
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Η HANTAREX είναι διεθνής εταιρ ία με tδρο 
τη Φλωpεvtία της Ιταλίας. ·εχει ι01ορ!α οορόντο 
χρόνων 01αθερής ανάnτuξης και κοnια01ικής 
εργασίας σrο εnοvγελμαηκό μόνποpς . Au"tή η 
δυναμική κατασκεuό01ρια εταιρία, που εlναι 
συγχρονισμένη με ης ανόγκες της ογορός και τα 
τεχνικό της εργαστήρια λεποuργούν με τη 
μεγαλύτερη υπευθυνότητα σε ακριβή και 
τελειοnοιημtνa πpογρόμμaτα γιο τη βελτίωση 
της παραγωγής , ήταν εποκόλοuθο να 
ανοmυχθεί διεθνώς. 

Στην Αγγλiα, Γερμανία, Ισπανία, Αμερική. 
Ιαπωνία και Γαλλlο, η HANTAREX κατέχει 
σήμερα μια από τις πρώτες θέσεις στον τομέα 
της έρευνας και της πληροφορικής . 

Και η φ!ρμο ΗΑΝΤ ΑΑΕΧ εΙ ναι σ' όλο τον 
κόσμο σφpογίδα ποιότητας και αξιοπιστlaςΙ 

Θ~ HANTAREX" 
•ntMM 



POINΊERS 
... ΕΝ 

ΔΡΑΣΕΙ 
· Εχονταc; ήδη 

αναφερθεί cττouc; 
polnters, αuτό το 

μήνα μyyορούμε να 
δούμε rrώc; 

ΧρηαΊ μΟ'Π"Ο ΙΟUνΤα I 
αlΓΙ"ό το σχετικά 

έμrrειρο 

rrρογραμμaτιcττή vιcι 
να δώσουμε σε 

KCa'ΠOIO rrρόγρcιμμα 
την ευελιξία κcιι τη 
συμΥΥαγή δομή 'Που 

ξε:χιr..:.ρίζει μίcι 
ε;yyαγγε;λματική 

δουλειά. Η 
διαχείριση 

δεδομέν4'4ν 'Ι"Ι"Ου 
κcιταχιr..:.ρούνται με; 

συνκεκριμένεc; 
δομέc; (ό'Ι"Υιr..:.c; -π.χ. 
lΓΙ"ίνακεc; 'ΠΟλλών 

διαατάσεeιι»ν) 
αΥΥλοlΓΙ"οιε:ίται κατά 

lΓΙ"Ολύ, ενώ η 
κατασκευή 

συν α ρτήσεeιι»ν, 'ΠΟυ 
κανονικά δεν θα 
μ-πορούσαν να 

uτιrάρχουν σε ένcι 
....-ρόγρcιμμα τηc; C, 

σuμφeιι»να με τα 
μέχρι τώρα γνeιι»στά• 
δίνει τη δυνατότητα 

crro χρή<rrη να 
φτιάξει τη γλώσσα 
cccττα μέτρα του••· 

ΤΟΥ Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΥ 
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ο 
ι πολυδιάστατοι πίνακες (multi 
dimensional arrays) μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν στη C και χωρίς 
να χρειαστεί να καταφύγει κανείς 

στους pointers. Έτσι, για παρά
δειγμα, μπορούμε να ορίσουμε ένα δισ

διάστατο πίνακα 3χ3 ως εξής: 

int matrix[ 3] [ 3] = f (1, Ο , 0,). (Ο. 1, 0), (0, Ο, 
1) 
δηλαδή παραθέτοντάς τον σαν πίνακα πι 

νάκων . Με τον ίδ ιο τρόπο, οι τρισδιάστα

τοι πίνακες είναι πίνακες πινάκων με 

στοιχεία πάλι πίνακες κ.ο.κ. 

Ναι, αλλά όπως είδαμε τον προηγού

μενο μήνα, όταν ορίζεται ένας πίνακας , 

αυτό που στην πραγματικότητα εμφανί

ζεται στο πρόγραμμα. μετά τη φάση του 

compilation, είναι ένας pointerπoυ δεί
χνε ι στο επιμέρους στοιχείο του. Έτσι, 

στη συγκεκριμένη περίπτωση, ένας δισ

διάστατος πίνακας θα είναι στην ουσία 
ένας po ίnter που θα δείχνει αντικείμενα 

-πίνακες. Αν ο πίνακας matrix πρέπει να 
χρησιμοποιηθεί από μία συνάρτηση f, τό
τε η δήλωση της συνάρτησης θα μπορού

σε να γραφεί με οποιονδήποτε από τους 

παρακάτω τρόπους : 

f(matrix) 
int matrix[ 3] ( 3] ; 

ή 

f(matrix) 
int tnatrix[ ] [ 3]; 
ή 

f(matrix) 
int (*matrix) [ 3] ; 

ο 
δεύτερος τρό~ος είνα~ ι?οδύν~
μος με τον πρωτο γιατι, οπως ει

παμε, αυτό που τελικά περνάει 

στη συνάρτηση είναι απλώς ένας 

pointer, άρα δεν έχει σημασία η 
διάσταση των γραμμών του πίνακα, αλλά 

μόνο των στηλών. Η ίδ ια λογική κυριαρχεί 

και στον τρίτο τρόπο, όπου χρησιμοποιεί
ται ευθύς εξ aρχής ο pointer. Εδώ πρέ
πει να σημειωθεί ότι η παρένθεση που 

βάλαμε είναι απαραίτητη: Οι αγκύλες έ

χουν μεγαλύτερη προτεραιότητα απένα

ντι στον aστερίσκο, οπότε η δήλωση 

int *matrix[ 3] 
μεταφράζεται από τον compiler σαν μο
νοδιάστατος πίνακας τριών στοιχείων με 
το κάθε στοιχείο να είναι poίnter που 
δείχνει σε ακέραιους. 

Φυσικά, πίνακες με poίnters είναι α
ποδεκτά στοιχεία της γλώσσας, δεδομέ
νου ότι ο ι poίnters είναι μεταβλητές , ό-

πως τονίσαμε στον ορισμό τους. Και όχι 
μόνο αυτό, αλλά χρησιμοποιούνται σε 
μεγάλο βαθμό και σε προγράμματα που 
διαχειρίζονται μεγάλες δομές δεδομέ
νων, όπως π.χ. προγράμματα επεξεργα

σίας κειμένου, όπου τα κείμενα μπορούν 
να θεωρηθούν σαν πίνακες με στοιχεία 
πίνακες μεταβλητού μήκους (τις γραμ

μές κειμένου, που φυσικά μπορεί ναέ 
χουν διαφορετικό πλήθος χαρακτήρων η 
καθεμιά). Ακριβώς λόγω του μεταβλητού 
μήκους , η συμβατική αντιμετώπιση του 

κειμένου σαν πίνακα δύο διαστάσεων θα 
αποτύχαινε- η μόνη λύση είναι να θεωρή
σουμε την κάθε γραμμή κειμένου σαν 
κάποιο αντικείμενο μέσα στη μνήμη που 
μπορεί να δείχνεται από κάποιον poίnter 
και να κατασκευάσουμε ένα πίνακα με 

στοιχεία αυτούς τους pointers. 
· Οπως είπαμε, οι δομές πίνακα και 

pointer είναι φυσικά ισοδύναμες . Αυτό 
σημαίνει ότι οι πίνακες πινάκων είναι 
pointers πινάκων, όπως ήδη αναφέραμε, 
ή pointers που δείχνουν σε pointers! 
Μπορείτε να καταλάβετε ότι μία τέτοια 
αντιμετώπιση μπορεί να καταλήξει σε με
γάλο πονοκέφαλο για τον άπειρο προ
γραμματιστή, αλλά μπορεί να γίνε ι και το 

πιο δυναμικό εργαλείο στα χέρια ενός 

επαγγελματία προγραμματιστή ή ενός 
πεπειραμένου ερασιτέχνη - αφού κάθε 
θέση μνήμης μπορεί να προσπελασθέί με 
τη βοήθεια του κατάλληλου pointer σαν 
μέρος οποιασδήποτε και οσοδήποτε πο

λύπλοκης δομής δεδομένων, ακόμα και 
με μεταβλητού μήκους στοιχεία. 

κ
άποιος που κάνει το βάπτισμα του 
πυρός, περνώντας οπό τη BASIC 
στη C, είναι σίγουρο ότι θα δυσκο
λευτεί αρκετά στην εμπέδωση των 

poίnters και στην κατανόηση των 

διαφορών μεταξύ ενός πίνακα πινάκων 
και ενός πίνακα με pointers. Είναι μάλι
στα σχεδόν σίγουρο ότι θα προτιμήσει 
στις περισσότερες περιπτώσεις να μετα
χειριστεί «καθαρούς» πίνακες και να a
ποφύγει τον πονοκέφαλο των poίnters. 

· Ομως, προχωρώντας θα δει ότι aυτή η 
αντιμετώπιση είναι λάθος. 

Είναι γεγονός ότι οι πραγματικοί πίνα
κες καταλαμβάνουν λιγότερο χώρο στη 
μνήμη (δεδομένου ότι οι πίνακες με 

ροί nters χρησιμοποιούν στοιχεία που κα
ταλαμβάνουν χώρο ίσο με τη διάσταση 
της γραμμής επί τη διάσταση της κάθε 
στήλης- όπως και οι πραγματικοί πίνακες 
- συν το χώρο που καταλαμβάνουν οι ίδιοι 
οι poίnters). Αλλά υστερούν απέναντι 

στους ροί nters ως προς τη δυναμική: Με 



-:>υς pointers η προσπέλαση των στοι-
ειων ενός πίνακα γίνεται πιο φυσικά, χω

: ς να καταφεύγει ο προγραμματιστής σε 
::>ιθμητικές πράξεις για να βρει τη θέση 

-:>υ κάθε στοιχείου, ενώ επιπλέον έχει τη 

_εγάλη ευκολία των μεταβλητού μήκους 

:τοιχείων. 

Μ
ία άλλη τεράστια δυνατότητα 

που προσφέρ~uν οι pointers εί
ναι να μnορει ο προγραμματι

στής να περνάει σε ένα πρό

γραμμα εντολές συστήματος 

ιcommand - lines) σαν παραμέτρους ή 
ορίσματα του προγράμματος. Είναι κάτι 

"ΊΟυ θα το δείτε πολύ συχνά σε προγράμ
..ιaτα της C: 

ιr.t. at.ot <G.J 
<har • s : 

•.-.rl". ! ) ;: :. _{,· .. ρ~~~ <. · •>) -++~: 

va: ~.ιQ : 0; 
5 tgn = ι; 

Η συνάρτηση main συνοδεύετα ι 
aπό δύο ορίσματα, τα argc και argν. Το 
πρώτο όρισμα, το argc, ισούται με το πλή 

θος των εντολών που θα περάσουν στο 

σύστημα. ενώ το δεύτερο, το argν, είναι 

ένας pointer σε πίνακα με στοιχεία τα 
αλφαριθμητικά strings των εντολών. 

Τέλος, όπως έχουμε ξαναπεί, μέσω 

των pointers μπορούμε να ξεπεράσουμε 
το βασικό εμπόδιο των συναρτήσεων -
συγκεκριμένα τον περιορισμό να επιστρέ

φουν μόνο μία τιμή. Δεν χρειάζεται τίπο

τε περισσότερο aπό την κατασκευή ενός 
pointer, μέσω του οποίου η συνάρτηση 
θα ((αφήνει)) άτυπα σε κάποιες θέσεις 

μνήμης τις τιμές που θέλουμε και ενός 

pointer έξω από τη συνάρτηση , για να 

μπορεί να διαβάσει το περιεχόμενο ου-

li ( ι ι; -:- · -·) < J.-+.s ; sιgn -ι; } 
~:Ge ~i (ifc; ,. ' +' ) •-+~; 

._.,.hile ~j$d1.81t ς,C : t st..,. j) V(ll\JS - 10 8 Vtι.lU'2 --f C - '0'; 
r'=! tUr'"ί'iι Stgn it VΛ)ΗΡ; 

νο1 d qsort<ii:Ξ> <t. , nurr-iteπ:.s, si·:r..e , cmρ_! UI')C) 
c b.ar tl1st ; 
int nurn_j~9m& , •1ze: 
i n~ ( •cap_!un~)(); 

ς~atic u~3ig~~d gορ. ~vτe-5~p. t· 
stattr.: char • ρ; 

for <g;;ιι?- ηuα_1tοαισ >> 1; gap > ο. ειιιp >>- l) 

bγte_gιιρ • ftιp ., ;;tze; 
fo:- <t = gap. i ( nu r.ι_itemE>; • •1) 

for <p ,... 11 s t. _. !. • e1~e - b,yt,flt _,gop; ρ ') ::.1 1 l sι.; p 
< 

i f ( < • c: oιp_t u nc) <p . p + bytQ- 8<>;:>) 
sw<>p<p . ρ -+ byt<> . .gaρ, :;Ι•:ι'>: 

u~;ig~ed strle~(S) 

char- • s ; 

ρ = &; 
d~ : whtl~ < • p~i); 

re"":;o rn p-s~ l; 

νoid lo~s-~u:t! ρ:y<~. a. b> 
~ ha:- •Δ, •b, ·•c : 

!::i ιttt lr2 ..::ha r >:C 4 1 , :> r dd\.JctC 4J ~ 
s.Ι;at ic int 1. J , 

lo:tg_<=>,.-. -:; • ?: u..!...ι ... ";. . ο. ο; : 
fj r ( i = Ο; ~ ..._ 4; -++ i) 

fo:- <j - 1; j > -Ο; --j> 
( 

ί 

lcng_se -: < χ. ιι. . ~ - j: • b: .,..J, 1ι, 
lι:-nε_edd < p:*o~v·=t, ρr;..ιC.uc:~. XJ. 

1σng_.::φy<G . p:-rιdu .... ι) ; 

Ο> break: 

POINTERS . .. ΕΝ ΔΡΑΣΕΙ 

τών των θέσεων το υπόλοιπο πρόγραμμά 
μας. 

Δ
εδομένου ότι ο καλύτερος τρόπος 

να κατανοήσει κανείς ένα θέμα εί

ναι να το δει στην πράξη, δεν θα 

επεκταθούμε περισσότερο εδώ, 

αλλά θα παραθέσουμε μερικές aπό 
τις συναρτήσεις βιβλιοθήκης της Hisoft 
C για CP/M, που χρησιμοποιούν poin
ters και ορίσματα εντολών: listings. 
Με τη βοήθεια και των pointers θα 

μπορέσουμε τον άλλο μήνα να δούμε 
μερικές από τις βασικότερες δομές δε

δομένων κα ι τους τρόπους που παρέχο

νται στο χρήστη να δημιουργεί δικές του 

δομές . 8 

va1~ Jon5_3~d<~. n. b ) 
.z:ι ~r + i). • ':), • ...::. 

ht:ati,-: ι!nsigr.li\'d ~~. 1: 

ΙJ = G ; 
fuι~ (i = Ο ι ! < 4; + 1·1 ) 

t - • 411 ... tι b1"+ , 

«c~ t - u & ~xff ; 

ι.ι >> = "; 

vo id. lcng_in it<& , nl, nO > 
c har •a• 
υn:st gnert rιl,nO ; 

.. ι ο : nO & Οχ!!; 

"' j ) nO » 11 : 
a( 2J - nl !: Οχ !Ι, 
Af3) nl >> 8; 

vσιd l ong_eet <a. Η. dJ 

ΙJ ne i gτιed n, d : 

ι;:tat1c 1 nt 1 ; 

for <ϊ -ο; 1 <-': .... 1) ιιl t1 ο~ 

6(~: = n ~ ~χ!!, 
ιr Ιd < 3> a[d•lJ 

vo1~ lσ~g_copy<c , a) 
c har •ο . .ι:σ; 

blt(c, 8 1 4 )j 

n >> 8; 
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l\l c ηι ,· πριiπη ιιιιηά φu,ί \·εrαι 

~~λ ίγu». Μ οιε'Ι ζι.: ι πι; ρισσόtt:ρο μι: 

μπλοκι'ικ ι ση με ι ιiJnrων, ύ\'t ε και 

μι: μικρό ca l r.: ιιl :ιι or . Α \·υίγο\'τάς 

το Κt~τ uλά βαμε ότι η συσκει1α· 

niu αδ ικούσv. to πι: μ ιι : zόιι ενο 

π:οι ι. o1.n : λίγο οiιτι : πολύ. iι τα\' 

i:,·u π:λίJpf:ς COMP U ΓΕR με τ η ν 

11ASI C του . to\' ΛSSEMDI . F. R 

rου , μ ι.: τυ όλtι του! Λ ιαβ ι'ισ rι: 

γ ιιι to πώς ωτοδiιitΙU \' όλα αυtά 

σι; ί:να ff iHJIItΙ1K I 11 7>< 14 CΠJ ! 
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TANDY PC-6: 
του Βασίλη Τερζόπουλου 

το PC-6 εiνοι ο «επικεφαλής» της 
TANDY στην είσοδό της στους υ

πολογιστές τσέπης. Τώρα, ον σκεφτούμε 

λίγο την έννοια «υπολογιστής τσέπης» , 

θα δούμε ότι περιλαμβάνει από calcu
lators των τεοοόρων πράξεων μέχρι com
puιers με BASJC κλπ. Αυτό ακριβώς εi-

ναι και το TANDY. Δηλαδή, ένα από τα 
μικρότερο «μεγόλα» computers ή ένα α
πό τα μεγαλύτερα τσέπηςΙ 

Ας δούμε όμως η προαφέρετω σ· αυ 

τό το «κουτάκι». Όπως βλέπετε και στη 

φωτογραφία, το PC-6 έχει ένα πλιlρες 
QWERTY πληκτρολόγιο με πλήκτρα α
φής, στο πάνω τμήμα του και κάτω από 

την οθόνη. Έχει τώρο στο κάτω τμήμα 

του ένα αριθμητικό πληκτρολόγιο, ορι

στεpά από το οποίο βρίσκονται τα πλή

κτρα με τις αριθμητικές functions. Στην 
άκρη αριστερά ο διακόπτης ON-OFF και 
στο πλάι το ρυθμιστικό του CONTRAST, 
που επιτρέπε ι άνετη ανάγνωση σε όλες 
τις συνθήκες φωτισμού. Τέλος , στο πλά ι 

δεξιό υπάρχει μια γενική θύρα εnΙΙωινω

νίας, γιατί το PC-6 δέχεται και περιφε
ρειακά όπως ο εκτυπωτής και το cassette 
interface για συνεργασία με κασετόφω

νο, στην «κατηγορία μύγας» επίσης ! 

Η οθόνη, τύπου LCD, χωράει24 ψηφία 
και στο πάνω τμήμα της φαίνοντα ι με μι

κρότερους χαρακτήρες κάnοtες ιδια ί 

τερες λειτουργίες, n.χ. το SHIFT. το 

mode που βρ ισκόμαστε για μέτρηση γω 

νίας - RAD, DEG, GRA • κλπ 
Κάθε πλήκτρο τοu QWERTY ε κτελεί 

τέσσερις λειτουργίες (μικρό- κεφαλα(α -
γραφικά - keywords της BASΙ C) , ενώ 

του αριθμητικού δύο, όπως και τα l υn

ction keys. 
Αρκετά με την περιγραφή, όμως. Ας 

δούμε λίγο τις λειτουργίες από κοντό 

BASJ C 

Η BASIC του PC-6 περιλαμβάνε ι όλες 
τις γνωστές εντολές - γύρω σης 60 βασι

κές εντολές - και ένα μεγάλο σετ !υ π-



Το Tandy κλειστό. Eva μεγάλο πλεονέκτημά του 

εivaι ότι κατaλ.αμβόvει πολύ μικρό χώρο. 

Το Tandy από τα δεξιά. Διακρίvετaι μπροστά aaς 
η γεvική θύρα επέκτασης. 

ctions και εντολών,που ασχολούνται με τη 
στατιστική και το ... χειρισμό αριθμών γε 

ν ικότερο. Τέτοιες μποροUμε να αναφέ 

ρουμε ης STAT, STATllST, STAT
CLEAA, που αναφέρονται στην ταξινό

μηση και τον έλεγχο των χρησ ιμοποιού 

μενων συναρτήσεων στατ ιστ ικής, τις 

FACT, ΝΡΑ. NCR, που οσχολοUνται με 
aριθμητικούς υπολογισμούς (η NCA π.χ. 

δiνει τους συνδυασμούς για δύο δοσμέ 

νες τιμές) και, βέβαια, το πλήρες σετ τρι

γωνομετρικών fυnctions. 

Τελικά, η BASIC μάλλον δεν θα ικανο 

ποιήσε ι το χρήστη - προγραμματιστή , ό 

μως θα αποδειχθε ί πολύ χρήσιμη κα ι πο

λύ ισχυρή γιο το χρήστη - μηχανικό. αρχι 

τέκτονα κλπ. (ή κα ι αρχισυντάκτη!). Πρό

κειται δηλαδή γιο μια BASIC που είναι 
φτιαγμένη έτσι ώστε να εξυπηρετι; ί κά

ποιες συγκεκριμένες ανάγκες- μαθημα

τικών π .χ . - και με το παραπάνω, μάλ ιστα! 

Η BASIC δέχεται 62 χαρακτήρες στη 
γραμμή και το display 24. Αυτό, μαζί με 
το γεγονός ότι υπάρχουν μόλις 9 μηνύ 

ματα λάθους - error 1, error 2 κλπ.- μας 

κάνουν και το μοναδικό ουστιασηκά μει 

ονέκτημα της BASΙC . Γιατί τα περισσό

τερα λάθη μας ήταν "error 2" • syntaχ 
error δηλαδή- και κουράστήκαμε αρκετά 

να ψάχνουμε γ ια λάθος με το όριζόντιο 
σκρολάρ ισμα μ ιας γραμμής των 50-60 
χαρακτήρων . 

Κάτι που μας άρεσε είναι ότι μπορούμε 
να εχουμε ταυτοχρονα στη μνημη μέχρι 
δέκα προγράμματα, επιλέγοντας σε ποιό 

θα εργαστούμε κάθε φοpά είτε με τα a
ντίστοιχο ε ιδικά πλήκτρα, ε ίτε με di rect 
command aπό την BASIC. 
τέλος , μποροUμε να έχουμε pass

words στα προγράμματά μας (όπως κα ι 

στις περισσότερες λειτουργ ίες του PC-
6), για να μην πέσουν στα χέρια .. .,κατασκό
πων! 

Μπαίνουμε σε ca lcυlator mode πιέζο
ντας τα πλήκτρα Asmbl κoι C. Εδώ μπο
ρούμε να έχουμε όλες τις συναρτήσεις 

που έχε ι και η BASIC (τριγωνομετρικές, 
στατιστική κλπ.) και μπορούμε να χρησι

μοποιούμε και μεταβλητές. 

Αν έχουμε κάποια συγκεκριμένη συ

νάρτηση να υπολογίσουμε, μπορούμε να 

την ορίσουμε σαν fυnclion, να την κροτή

οουμε·στη μνήμη και να τη χρησιμοποιού

με όπως ακριβώς θα κάναμε με τις έτοι

μες, που παράγουν το ειδικό πλήκτρο! 

Γιο να μην πολυλογούμε για το calcυ

latαr, είναι ίσως αρκετό να σας πούμε όη 

μας ενθουσίασε! 

DATADANK 

Από τις χρησιμότερες λειτουργίες του 

PC-6 και μάλλον ο λόγος nου πολλοί ίσως 
το αγοράσουν! Μπορείτε να έχετε όσα 

στοιχε ίο σας επιτρέπει η μνήμη . που το 

καθένα έχει και τον κωδΙκό αριθμό του 

(που προστίθεται κατά την εισαγωγή των 

στοιχείων). Το παράπονο εδώ εiνσι ότι 

δεν υπάρχει δυνατάτητο για ψόξιμο κά

ποιου συγκεκριμένου αριθμού ή strίng. 

Επειδή, όπως φαίνεται, η Τ ANDY το κατά
λαβε, μέσα στο manυal υπάρχει ένα προ

γραμματάκιοε BASIC που μπορεί και ψά
χνει τη DATABANK με αρκετούς τρό
πους . Χρήσιμοι 

ΛSSEMBLER 

Το PC-6 περιλαμβάνει εκτός των άλ
λων και ένα είδος assembler. Και λέμε 

«ένα είδος» , γιατί αυτη η τεχνολογία 
C-MOS, στην οποία είναι βασισμένο το 
TANDY, μάλλον περιορίζει και τις εντο

λές του assembler, που είναι μόλις τε

τράμπιrες - δηλαδή 16 εντολές όλες κ ι 

όλες!!! Ευκαιριακό να πούμε ότι το PC-6 
ε ίναι 16 b it- όσον αφορά τoaddress bυs 
και τους κοταχωρητές τουλάχιστον! nε 

ριλομβάνει επίσης και ένα editor - de
bυgger και, τέλος, «ένα είδος» (πάλι!) 

monitor. Τέλος πάντων, το manυal σ · 

αυτό το σημείο είναι πολύ αναλυτικό (τό

σο που σε μπερδεύει) και ον ποτέ αγορά

σετε το PC-6 για τον assembler του , το 

καλύτερο που έχετε να κάνετε ε ίναι να 

το διαβάσετε προσεκτικάt 

~ ΥΜΠΕΡΑ:l:ΜΑΤΛ 

Το PC-6 που είχαμε στη διάθεσή μας 
είχε 8Κ ΑΑΜ, αλλά μπορεί να δεχτεί ε

σωτερικά ακόμα ένα RAM-modυle των 

8Κ, οπότε μπορούμε να έχουμε στην τσέ

πη μας 16Κ ΑΑΜ, BASIC, CALCU
LATOR, DATABANK, ASSEMBLEA 
και .. αφήστε τους άλλους να αναρωτιού 

νται ! 

Αν θέλετε ένα συμπέρασμα, το PC-6 
μας ενθοuσίaοε και παίρνει ένα καλό 

βαθμό στη σχέση μεγέθους Ι δυνατοτή
των. npοοφέρεται σε μια τιμή γύρω στις 

23.000 δρχ., που κρίνονται λογ ικές γιο το 

μέγεθος και τις «γνώσεις» του. Διατίθε

ται από rην αντιπροσωπία της TANDY 
για την Ελλάδα, που είναι η ΚΟΛΙΟnΟΥ
ΛΟΣ electronics { Λ. Αλεξάνδρας 56, τηλ. 
8238100). 

• 
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Κάθε μήνα από αυτή τη 

στήλη σας δίνονται μερικές 

χρήσιμες ιδέες και 

ρουτίνες για τους πιο 

δημοφιλείς home micros. 

Μέσα από αυτές 

πιστεύουμε ότι θα βρείτε 

τρόπους; να βελτιώσετε τις 

προγραμματιστικές τεχνικές 

σας. Αυτό το μήνα οι 

ρουτίνες αφορούν τους 

υπολογιστές ATARI ST , 

AMSTRAD , QL 

COMMODORE και PCs. 

ΡΙΧΕL 136 

Αυτή τη φορά θa σας δώσουμε μ ια μ ι κρή αλλά αρκετό εντυπωσιακιΊ και 
ευέλι κτη pουτίνα, την οποία θα μπορε ίτε να χρησιμοπο ιείτε σε κάθε 
πρόγραμμά σας που εί ναι γραμμένο σε ST BASIC 
Η ρουτίνα αυτή σας δίνει τη δυνατότητα να αλλάξετε τη μορφfι του 

··mouse" Πε ιραματιστεί τε αλλάζοντας στη γραμμή 1200 τον αριθμό 3 
(οπό Ο μέχρι 8). 
Μη ξεχνάτε ότι πριν πληκτρολογήσετε τη ρουτίνα θα πρέπε ι να έχετε 

φορτώσε ι τη ν ST 8ASIC. 

100 1 '********** MOUSE ΜΛSΚ ********* 
100 2 ' *** του ΑDΟΣΊΌΛ8 ΗΟΥΡΕΛΑΤΟΥ *** 
1000 
11 00 
1200 
1300 

A# =GB 
G!Ν'Γ !Ν =ΡΕΕΚ ( Α#+Β) 
ΡΟΚΕ GΙΝ τΙ Ν , 3 
GEHSYS(78 ) 
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ΕΛΛΕΙΨΕΙΣ 
( ~- "'\'> 

~)! Η ρουτ ίνα που ακολουθεί ζωγραφίζει ελλείψεις στην οθόνη . Η συντεταγ- ,.,__ ) 
μένες του κέντρου είναι οι Cx,Cy , ενώ οι δύο ακτ ί νες είναι ο ι Rx ,Ry στη 
γpομμή 30. Φυσικά ζωγραφίζει και κύκλους ον Rx =Ry. Με μικρές ολλο -
γές μπορεί να δουλέψε ι και σε άλλο Computers 

_.,~ 

ί 

10 HARRY GAKIDES for Ρ'Ν'Ρ (14/12 /87) - ELLIPSE CPC 
20 MODE 2 
30 Cx~300:Cy=200:Rx=77 : Ry = 130 
40 MOVE Cx. Cy+Ry 
50 FOR k~1 το 157 
60 DRAW ROUND (Cx+SIN (k/25) *Rx) . ROUND (Cy+COS (k/25) • Ry) 
70 ΝΕΧΤ 

90 CLS 
100 WRJτE Ι , "MDVl __ .. 

Η procedurewritenρoσθέτειστoν Keyboard bulferτouπoρaθύpou 
ch το κεiμενοπουθέλουμε.οοννοείχονπατηθε ί ταπλήκτpατοucοm
ΡUie r . ' Ετσι μπορού με να διορθώσουμε το κείμενό μας χωρίς να χρειά
ζετω να το γpάψουμε από την αρχή . Χρησιμοποιήστε την και τα προγράμ

ματά σας θα nάpouν μια πιο επαγγελματική όψη. 

110 1 NPlJT11J, " .~~ΝΊΈΗ DRIVJ<: NAMF~ >"; r:1: 
1000 ORF'ine PRΩ\.~ι1Hre WRΤΊΈ(αΙ,Λ$) 
1010 ι.α:.ιl rι,y , l~$ 

1020 Jli' NO'l' LιEN(ι'\$):RIΠurrι 

1030 Κ$=1ΝΚΚΥ$(ΠCΗ) 
1040 y::. }'Ji:l~:K _ l.(JH:-HH6) 

I 0~)0 μοκF; y .128 
1060 n ·~ JΨI':K _ ι(y-+4) - y - :t'f 

1070 Ε$ Λ$(1 ΤΟ n) 
10ΗΟ F'OIZ n-1 ΤΟ I.I~N(Ji:$)·POKI': y · Ι1!}+rι,(~()lH•:(Jί:$(rι)) 

10!HJ ι -ιοκι•: _ ι, y t l?. , yt-16 
1100 μοκ!i: _ ι. y+8,y+1f:i+ι ι•:N(l<~$) 

1 t 10 rοκ;: y . ο 
1120 Jί:ΝΟ η ι•:ιι·j n(~ 

D 



10 CLS: DEF SEG=O 

Πληκψολογήστε αυτό το πρόγραμμα μέσα aπό τη GW BASIC, σώστε 
το και μετά τρέξτε το . Θα δημωυρyηθε ί ένα αρχείο με το όνομα ΚΕΥ· 
BLOCK.COM, που όταν το τρέξετε θα μπορείτε να κλειδώνετε το πλη· 
κτpαλόγιο πατ~ντας AIH. Για να το ξεκλειδώσετε δώστε τον αριθμό 
1967. Αν θέλετε να αλλάξετε τον κωδικό θα πρέπε ι να πάτε στη γραμμή 
200 και να αλλάξετε τους οκτώ αριθμούς από το 02 μέχρι και το 88. Σε 
κάθε πλήκτρο του κωδικού αντ ιστοιχε ί ένα ζευγάρι aρ ιθμών. Ο πρώτος 
είναι ο κωδικός σάρωσης του πλήκτρου {που μπορείτε να τον βρείτε στο 
manυal του υπολογιστη σος), και ο δεύτερος είναι ίοος με τον πρώτο ου ν 
128 (128=80 Hex). 

20 FOR Ν=512 ΤΟ 512 +204 
30 READ Α$: ΡΟΚΕ Ν, VAL("&H"+A$) 
40 ΝΕΧΤ Ν 
50 BSAVE "KEYBLOCK.COM 11

1 512 1 511 
60 END 
100 DATA 
110 DATA 
120 DATA 
13 0 DATA 
1 40 DATA 
150 DATA 
160 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 
210 DATA 
220 DATA 

FF, 0 9 I Ε9 ,Α4, 00, 50, 06, 2EIAOIA61 01, JC, 00 , 7 4 I 03 I Ε Β 
20,90,B8,00,00,8E,C0,26,AO,l7 ,04,A8,08,75,03,EB 
73,90 1 E4,60,3C,26,75,06,80,01,2E,A2,A6,0l,EB,64 
90,56,8D,36,AB,01,2E,AO,A7,0l,B4,00,03,FO,BA,EO 
E4,60,2E,3A,44,00, 75 ,33,FE,C4,80,FC,08, 75,24,B4 
ο ο, 2Ε,ΒΒ, 26,Α7 I 01,2Ε,88, 26,Α6, 01 , 88, ο ο, 00, BEI co 
26,A0 1 17,04,24,F7,26,A2,17,04,84,0E,B0,07,CD,l0 
EB, l0,90 ,2 E , B8,26,A7,0l,EB, 08,90 ,84, 00,2E,88,26 
A7,01,5E,07,E4,6l,OC,80,E6,61, 2 4,7F,E 6 ,61,80, 61 
E6,20,58,CF,0 7 ,58,2E,FF,2E,A 2 ,0 l ,OO,OO,OO,OO, OO 
00,0 2 ,82,0A,8A , 07,8 7 , 08,88,FA,B4,35,80 , 09 ,CD, 21 
89,1E,A2 , 01,8 C ,06,A4, 01,8C,C8, 8 E,DB, 8 0,16,0C,Ol 
84,25,B0,09,CD,2l,FB,SD 27 

ΚΑΙ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
αγοράατε τον Apple 11 GS™ σας --- ε • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

μ - Εμπορικό πακέτο λειτουργίας καταστήματcς ή 
,- - συστήματα midi γ ια επαγγελματικό ή home studίo 

(τα προγράμματα διατίθενται δωρεάν με την 
αγορά του υπολογιστή σας). 

• ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
- εκπαιδευτε ίτε στον 11 GS'" σε γλώσσα 

npογpαμματισμού (GS BASIC, TM L PASCAL, 
APW ASSEMBL Υ κ.λ.n . ) 

- γνωρίστε το toolbox 11 GS'" και την 
αρχιτεκτονική του μικροεπεξεργαστή 65816 

• 

• ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
- data base, word ρrocessing, γραφικά, 

~ SOFTSOUND 

μουσική, παιχνίδια 

• ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
- δυνατότητα παραγγελίας προγράμμα 

τος που σας εξυπη 
ρετεί 

- διαθέσιμα περιφερειακά, interfaces, 
επεκτάσε ις. 

ΝΙΚ. ΦΩΚΑ 13, ΤΗΛ.: 286486 

ΘΙ!ΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ACYIVISION GREMLIN 
KNIGHTMAAE BASIL 
RAMPAGE SUPER SOCCER 
PREDATOR MAST. UNΙνERSE 
SUPER HANG-ON MASK & MASK 11 
MIND FIGHTER BLOOD νΑLΕΥ 
BEYOND ZORK Α WORLD GAMES 
LURKING HORROR DEFLECTOR 
MANIAC MANSION TOUR DE FORCE 
BANCOG KNIGHTS HEWSON 
GALACTIC GAMES MAGNΠRON 
MIGHT & MAGIC NEBULUS 
INT. KARATE + EVENING STAR 
FIRΠRAP MORPHEUS 
SUPER SPRINT MICROPROSE 
ΚΑRΝΟν SτEAL ΤΗ FIG. 
ACCOLADE AIR RANGER 
MINI ΡUΠ AUTO DUELL 
τΕSΤ DRΙνΕ OGRE 
COMICS UL τι ΜΑ Ι ν 
APPOLON 18 UL τι ΜΑ ν 
4th INCHES PIRATES! 

ELECTRONIC ARTS FIREBIRD 
STR IKE FLEΠ BUBBLE BOBBLE 
YAGER'S FLJGHT ΤΑ FLYING SHARK 
E.O.S. DRUID 11 
SKATE OR DIE! 
IMAGINE RAINBIRD 

FREDDY HARDEST JGINOXTMEER RANGER 
ΑΤΗΕΝΑ Ν 
νΙCΤΟRΥ ROAD KNIGHT ORC 
ΒΑSΚΠ MASτER τιΜΕ & MAGIC 
RASTAN SAGA 
PSYCHO SOLDIER 
PHANTIS 
NAVY MOVES 

r:Δ 'Χι? i..\l~~JJ. &;J 'Il.' 
JUMP JET 

OCEAN 
CRYZOR 
MADBALLS 
COMBAT 
ΡLΑΠΟΟΝ 
TAI ΡΑΝ 
MATCH DAY 11 
FLASH POINT 
WIZBALL 

U.S. GOLD 
IND IANA JONES 
ουτ RUN 
CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN AMERICA 
RYGAR 
RAMPARTS 
SIDEARMS 
720cc 
GAUNτLΠ 11 

s.s.Ι. 
Β-24 

PHANTASIE 1- 111 
SHARD OF SPRING 
GEMSTONE WARRIOR 
GEMSTONE HEALER 
COLON IAL CONOUEST 
WAR CONSTR SΠ 
ROADWAR 2000 
KAMPFGRUPPE 

THALAMUS 
OUEDEX 
HUNτER'S ΜΟΟΝ 

CAPTAIN BLOOD 
FOOTBALL MANAGER 
HADES NEBULA 
MACH 

KING OF CHIGAGO 
PORTS OF CALL 
ARKANOID NEW Ο.Κ. 
INER DRIVE 

GALAX ΧΕΝΟΝ 

GEOS ν1.3 64 
GEOS ν1.4 128 
GEOFILE 
GEODEX 
GEOCALC 
GEOSTALC 
GEOPUBLISH 
UYILIYIES 
HACKER'S υτιιιτv 
FAST HACK' ΕΜ ν4 
0.1 . SECTOR ν5.0 
DEMO MAKER 
Τ ΑΡΕ ΤΟ Τ ΑΡΕ COPY 
DΙSK τοοι ν6.1 

and more ... 
WESτERN GAMES 
JACKAL 
80 DAYS ΙΝ WORLD 
TRAPDOOR 11 
ANDY CAPP 
SΗΟΟΓ ΕΜ UP 
CONSTRAGτiON ΚΙΤ 

WINTER OL YMPIAD 
I ALIEN 
CLEVER & SMART 
LIGHΠORCE 11 
TOMBRUG 
TRAILBLAZER 11 
XERA 
NINJA HAMSτER 
ZIG ZAG 
SIDE WIZE 
lM. MISSION 11 
IRON HORSE 
JUDGE DEATH 
SEPTEMBER 
lM. MISSION 11 
DOUBLE DRAGON 
MAGNADRON 
ΕΥΕ 
SPY CATCER ENDURO RACER 

FORMULA ΟΝΕ 
OIDS 
QUANTUM PAINT 
SUPER SOCCER 
OUT RUM 

WONDER ΒΟΥ 
PIXMATE 
SUPER SOCCER 
TERRAMEX 

NEW GAMES ATARI ST/AMIGA 
ARMY MOVES AL. WORLD GAMES 

MOUSE TRAP 

GOLDEN ΡΑΤΗ 
ROADWARS 
CALIFORNIA 

AIR BALL 
STARWARS 
FLYING SHARK 
TRANTOR 



Σε Ί"Υροηyούμεvα 

τεύχη είδαμε 

αρκετά Ί"Υράyματα 

yια το drive του 

A.nstrad. Καιρός vα 

τα οΑοκληρώc:ιrουμε 

με τα •.• τελ.εuταία 

vi:α. να δούμε 

ΚάΊ'ΥΟΙCI CCΊ'Yεpίc:pyα:.:. 

κλειδώματα με 

μυc::ιrτήρια t'or.nat 

κ:c:ιι va δούμε ιι:c:ιι 

μερικi:ς ιδi:.ες -

κ:όλ.Ί"Υc:ι νιc:ι t'or.nat 

κατά Ί"Υc:ιραyyεΑία! 

PIXEL 140 

. ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 
ΣΕ ΊΡΕΙΣ ΙΝΊΣΕΣ 
Ε

ίχαμε. λ~ιnόν μιλήσει για κάποιες 
aπαρομετροuς» ποu χρησψο

ποιει για τη σωστή λειτοuργίο 

τοu το driνe . Αν θυμάστε ήταν το ΧΡΒ 

(eXtend ed Paramete r Block) aυτό που 
είχαμε δει. Ας φρεσκάρουμε όμως λίγο 

τα όσα είχαμε πει 

Αρχικά ο Amslrad κρατάε ι στη RAM 

κάποιες παρομέτρους (n.x. τοy αριθμό 
των sectors ή το ελείιθερα k μιας δισκέ
τας) γιο το driνe του και μάλ ιστα σε όχι 

σταθερή θέση . Για την ακρίβεια, και αντί

θετα με όσο αναφέρει το Firmware της 
Amstrad. ο 6128 έχει το ΧΡΒ σε μία στα
θερή θέση και ο 664 σε μιά άλλη, πάλι 

σταθερή, θέση . Για να μην ψάχνετε. το 



ΧΡΒ του 6128 βρίσκεται στη διεύθυνση 
=Α890 για το dr ί νe Α: και στη διεύθυνση 

&ABDO γιο το drίνe Β : και μην προσπαθή

σετε I(O το βρείτε με τον τρόπο που ανα

φέρει το Fίrmware- θα aποτύχετε. Συ

γκεκρ ιμενσ εχουμε στρ πινακακι τη 

fυ nction που είχαμε δημοσιεύσει για να 

βρίσκετε τη διεύθυνση του ΧΡΒ. Σύμφω

νο με το Firmware θα έπρεπε να βρούμε 
το ΧΡΒ του Driνe Α: δίνοντας PRINT FN 
χ pb$(0) ενώ αντίθετο το βρίσκουμε δί
νοντας PRINT FN xpb$(1 Ο) ι Συγκεκριμέ

να . σύμφωνο με το F ί rmware , στη διεύ

θυνση #ΒΕ40 και στη #ΒΕ41 βρίσκουμε 

δύο bytes που σχηματίζουν μιά διεύθυν
ση , τη διεύθ υνση του DPH (Dίsc Para
meter Header) . Σ" αυτή θα έπρεπε τα 
δ ύο πρώτα bytes να οχ η ματίζουν τη διεύ 

θυνσ του ΧΡΒ αλλά τουλάχιστον στο δι

κό μαι, 3128 η διεύθυνση αυτή {η #Α890) 
βρίσκεται στο εντέκατο και δωδέκατο 

byte! Όσο για τους 464 και 664 ας ψά
ξουν πρώτα με τον τρόπο του F ί rmware, 

δίνοντας PRINT FN xpb$(0) και αν δεν 
σταθούν τυχεροί ας ψάξουν κι αυτοί κά

που αλλού , δίνοντας π .χ. PR INT FN 
χρb$(1 Ο) όπως για τον 6128. Αρκετά ό
μως με αυτό, σς προχωρήσουμε σε μερι

κά άκρως ενδιαφέροντα για τους περί τα 

d rί νes «χακερίζοντες)J (!) 

Πριν πάμε παρακάτω , ρίξτε μ ια ματιά 

στον πίνακα με το ΧΡΒ και τις αναλύσεις 

εξηγήσεις που έχει , γιατί θα μας φανεί 

α ρκετά χρήσιμος. Τι αρκετά δηλαδή, πο υ 

όλο το «παιχνίδι» στο ΧΡΒ παίζετα ι ! 

Πρώτη παρατήρηση: Σε μία δισκέτα 

μπορούμε να «δημιουργήσουμε» κά 

υποσες ακόμα! Πώς γίνεται ; Ας δούμε τη 

διαδικασία. Φορμάρου με DAT Α μια δισκέ
τα . Παίρνουμε το πρόγραμμα (1) και αλλά 

ζουμε τις παραμέτρους που θέλουμε 

(στις γραμμές 20-30 και 280- 300 που πρέ
πε ι να συμφωνούν μεταξύ τους), προσέ

χοντας μόνο να δώσουμε reserνed tracks 
πάνω από 1 (το γ ι ατί θα το δούμε αργότε

ρα) και το FOR/NEXT που περ ιέχε ι το 

πρώτο και το τελευταίο track για φορμά
οιομα (γραμμή 140) να έχει σαν πρώτο 
ίrack τον αριθμό που δώσαμε σαν rese 
rved tracks, για να φορμάρει τη δισκέτα 
οπό εκείνο το trac k κα ι πέρα . Όπου δη 

λαδή έχει ΡΟΚΕ &A89D,x στη θέση του χ 
βάζουμε το δικό μας αριθμό . Ας πούμε 1, 

ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ ΣΕ ΤΡΕΙΣ ΙΝΤΣΕΣ 

ώστε η δεύτερη δισκέτα ξεκ ινάει από το 

t rack 1. Αν θέλουμε και τρίτη δωκέτα, με 
όποιες άλλες αλλαγές στις παραμέ

τρους , φροντίζουμε να έχουμε reserνed 

tracks περισσότερα από τα προηγούμε 

να, π. χ . 10 κα ι βάζουμε αυτό το 10 στο 
FΟR/ΝΕΧΤγια πρώτο track που θα φορ

μάρουμε, όπως επίσης όπου υπάρχει 

ΡΟΚΕ &A89D,x στη θέση του χ. Έτσι 

οπό το track 1 Ο ξεκ ινάει η τρίτη δισκέτα 

μας κα ι πάει λέγοντας!!ι Σημειώστε βέ 

βαια ότι για να κάνουμε χρήση αυτών των 

δισκετών θα χρειαστούμε κάποιο πρό

γραμμα που θα κάνει το dr iνe μας να «κα 

ταλαβαίνει» αυτή την αλλαγή και κάθε 

φορά να μας οδηγεί στη δισκέτα που θέ 

λουμε. Εδώ φαίνεται και το γιατ ί στο πρώ

το φορμάρισμα είναι βολικό να υπάρχει 

ένα reserνed track: για να σώνουμε σ· 
αυτό , το πρόγραμμα που θα μας «ε ισά

γει» στο επόμενο κομμάτι της δισκέτας 

Χρήσιμο είναι να υπάρχει κάπου κα ι το 
πρόγραμμα (3) που αναλαμβάνει την <<ε
πιστροφή» του driνe σης DATA διοκέ
πς 

Πρέπει επίσης να είμαστε προσεκτικοί 

με τον ελε ύ θερο χώρο μιάς δ ισκέτας (ή 

και ενός κομματιού της ι ) γ ια να μην πάμε 

και γράψουμε πρόγραμμα εκεί που βρ ί 

σκε ται το di recto ry κάποιου άλλου 
ματιο ύ της δισκέτας ! Το κάθε 

μπορεί βεβαίως να έχε ι τα δικά του «χα

ρακτηρ ιστικά» π. χ . άλλο να έχει 1 Ο sec
tors των 512 bytes ανά track κα ι άλλο να 

Πίνακας ΧΡΒ 

byte/κωδικός/διεύθυνση στον 6128 εξήγηση 

έχει 2 sectors των 2 Κb ι Η ομαλή συνύ

παρξη όλων εξαρτάται από τη σωστή χρή 

ση του «εισαγωγικου» προγραμματος 

(πρόγραμμα 2) και το σωστό φορμάρισμα 
Με μερικές προσπάθειες θα συνηθίσετε 

το συνδυασμό των παραμέτρων (π.χ . να 

ορίζετε το σωστό μέγεθος των sectors 
ανάλογα με τον αριθμό τους κλπ) οπότε 

κα ι το να φηάξετε μ ιά δισκέτα στα μέτρα 

σας θα είνα ι παιχνίδι! 

Δεύτερη παρατήρηση: Δεν υπάρχουν ... 
διαστημικά κλειδώματα όπως μας είπανε 

γνωστοί και μη εξαιρετέοι του χώρου Ι Θέ

λετε την ιστορία ; Κάποιοι είπαν για τις 

δισκέτες με το προγράμματά τους ότι εί

ναι διαστημικά κλειδωμένες και δεν αντι

γράφονται και δεν «σπάνε» τα προγράμ

ματα και, και, και. .. Και είναι βεβαίως αδύ 

νατο να σπάσε ι ένα πρόγραμμα που δεν 

το διαβάζει το driνe και που φυσικά δεν 

τρέχει ι !! Για την ακρίβεια το εν λόγω πρό

γραμμα δεν έτρεχε στον 6128 του PIXEL 
με κανένα τρόπο . Ευτυχώς έτρεξε στον 

δικό μας 6128 και έτσι έκπληκτοι ανακα 

λύψαμε ότι υπήρχαν data του προγράμ
ματος στο t rack #42 ιΙ Ι Κα ι λέμε έκπ~η

κτο ι γ ι ατ ί ο ι περισσότεροι 6128 θέλουν 
πολλή ... γυμναστική γ ια να καταφέρουν 

να δ ιαβάσουν αυ τό το track . Ο 6128 του 
Ρ ΙΧΕL παρά το μαρτύ ρια που του κάνομε 

αρνήθη κε επίμονα να το διαβάσει. Ανθέ

λετε μπορε ίτε να «γυμνάσετε» το δικό 

σος 6128 προσπαθώντας να φορμάρετε 
το track #42. Μην επιχειρήσετε όμως nά-

0 .. 1 (SΡη #Α890-91 * Συνολικός αριθμός εγγραφών των 128"bytes σε 
κάθεtrack 

2 (BSH) #Α892 * Λογάpιθμος με βόση το 2 των blocks μείον εmά 

3 (BLM) #Α893 *Αριθμός blocks δια 128 μείον 1 
4 ( ΕΧΜ) #Α894 • Εό.ν DSM<256 ε ίναι blocks/1 024-1 αλλιώς είναι 

blocks/2048-1 
5 .. 6 (DSM) #Α895-96 * Χωρητικότητα σε blocks της δισκέτας εξαιρώντας τα 

reserνed t racks 

7 .. 8 (DRM) #Α897-98 * Συνολικός αριθμός εισαγωγών d ίrectory μείον 1. 
9 .. 10 (AL0/1) #Α899-9Α * Βρίσκεται αν «γεμίσουμε» ένα οκτάμrτιτο αριθμό αrτό 

αpιστερά (το σημαντ ικότε!Χ) ψηφίο rτρώτα) με τόσα 1 
όσα κα ι τα directory blocks. Δηλαδή για ένα block 
εiναι %10000000=#80=128και γιαδιJο 

είναι %11000000=#C0=192. 
11..12 (CKS) #A898-9C * Αφορά ένα άθρο ισμα ελέvχου και εiναι DRM/4+1 ή 

ανδεν χρειάζεται έλεvχοςΟ. 

L_------------------------------------~~ 
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13 .. 14 (OFF) #A89D-9E • Αp ιθμός reserνed tracks. Είναι τα πpώτα tracks nou 
μnοpείνοτο «χpειαζόμαστε»γιαilλλοσκοnόκοι 

ταuτόχροvαείvαικαιταtracknοu ξεκινάειτα 

dίrectoιy. Tosystem Ιοrmat έχειδύο reserved 
tracks που στο CP/M 2.2 nερι.έχαυν το λειτουργικό 

15 tA89F Αριθμός πρώτου se<:IOΓVIIJ τα ΙD 

16 #ΑΒΑΟ Αριθμός se<:tors ανά track 
17 #ΑΒΑ 1 Αφορά το μήκος nου θα κtvηθε ί η κεφaλή του dr iνe 

πόνωστηδιοκέτογιοεγγραφήκοιονόγνtιJQ1Ί. Γενικό 

η κεφαλή έχε ι ένα πεpιοριομένο •χώρο» κίνησης 

πόνw στη δισκέτα. Έτσ ι αν φορμάρουμε με καμιά 
εικοοοριόsectοrs(γiνεται ι )τη δισκέταnρέnεινα 

φpοντίοουμεοuτότομήκοςναείναιαρκετόμικρά 

ιrοιοντiστροφα.Αχόμαέχεικάποιασχέσημε το 

πόοο bytes θα nεριέχοντοιοε κάθε sector. Δηλαδή 
εiνοι ένας οπό τους ττερισριαμοίις που ΔΕΝ γiνεtαι 

να έχοομε ττόνω οπό 5 περinου Kb σε κάθε track. 
οvεξόρτη τοοπό τονφθμότωνsecιοrs,γιοτίσπλώς 

δεν χωράνε να •οπλwθούνε• ιιάvω στον 

περιορι.σμένο χώρο κίνησης της κεφαλής (στη 

δισκέτα) 

Κανονικό (9 sectorsx512bytes) είναι 42 ενώ γιο 
10sectοrsχ5 12bytesείναικαλάμεταξύ30και32 . 

Γιο 2 setlorsx2048bytes- γύρω στο 160 nερίnau. 
18 #Α8Α2 Το ίδιο γιο format μόνο. Συνήθως είναι μιάμιση ως 

δύο φορές μεγαλύτερα του προηγούμενου. Οι 

αντίστοιχεςτιμέςείναιβ2, 50κοι240. 

19 #ΑΒΑ3 Το byte που θα γεμίζουν οι sectors κατά το 
φορμάριαμα. Κανονικά #Ε5 

20 fABA-4 Λογόριθμος με βάση το δύο των bytes κάθε sector 
μεiον7.Κονονικά2(512bytes) . Γκιsectοιsτων 

2048bytesεiνoι4 

21 #Α8Α5 Bytes κόθε sector δια 128. Κανονικά -4 
22 #Α8Α6 Τρέχον track. Ρυθμίζεται οπό το σιJστημα. 

23 #Α8Α7 Ρυθμίζεται από το σύστημα. 

24 #Α8Α8 Εάν είναι Ο α Amstrad διαλέγει αυτόματο το 
fοrmat.πουπρέπειναείναtαπόαυτάnοu ~έρει• 

(I 8M SYSTEM DATA). Εάν είναι iFF •διαβάζει• το 
ΧΡΒ (που ίσως είναι αλλαγμένο) και πρό.πει 

σνόλοyα! 

Ση μ. Το nεδiα με • είναι τα standards του CP/M2.2. 

Πίνακας ID 

byteno εξήγηση 

Ο ΑριθμόςΙrackποu βρiQ!(εταιαυτότοse<:tο r 

Α.ριθμόςκεφαλής - ο6128έχειμίακοιέταιείναιπάντο0 

Αριθμός sector lf41-N49 για system foτmat. ICHtC9 για Data και #25-t2E στο 
•δικό• μαςfοrmat (nρόγρομμα 1) 

Αφορά το μέγεθος του sector σε bytes κοι είvαι ο λογάριθμος με βάση το δύο 

τωvbytesενόςsectorμεioν 7 . 

Παρατήρηση: Υπάρχει ένα ID για κόθε sector όσοι κι αν είναι αυτο ί 
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νω από πέντε-δέκα φορές, γιατί ί σως. να 

του ~βγάλετε τα μάτια»!!Ι 

Παρατήρηση τρίτη: Το tO κάθε sector 
πρέπε ι να είναι aπόλυτα σωστό αν θέλετε 

να μπορείτε να χρησιμοποιήσετε τις δι

σκέτες σας μέσα από τις κανονικές ρου

τίνες του AMSOOS και της BAS ΙC . το 

10 γιο όσους δεν το θυμούνται είνα ι κά

ποιες παράμετροι που «χαρακτηρίζο υν» 

κάθε sector και προστίθενται κατά το 

φορμάρισμα. Αυτές πρέπει να συμφω 

νούν με τις παραμέτρο υς ταυ ΧΡΒ. Αν 

χρησιμοποιήσετε το πρόγραμμα (1 ), βρi · 

σκονται στα data των γραμμών 240-260 
κα ι είναι κατά σειρά από τέσσερα bytes 
για κάθε sector. Περιγράφονται και στον 
πίνακα του 10 . Και ένα κόλπο: μπορε ίτε 

να φορμάρετε μια δισκέτα (ή μόνο ένα 

track) φτιάχνοντας όποια χαζό, τρελλό ή 

απλό λάθος 10, μόνα που το AMSDOS 
δεν πρόκειται να συνεργαστεί μ · αυτή τη 

δισκέτα με κανένα τρόπο (μόνο με γλώσ 
σα μηχανής μπορείτε να «διαβάσετε» 

sectors με λάθη στο ID - αυτό, όμως, 

αφήστε τα για την επόμενη φορά!) . Μπο

ρείτε μέχρι κα ι για αριθμό κεφaλής να 

έχετε π.χ. 250! 

Αφού είδαμε κάποιο γενικά πράγματα 

γιο το περ ί foτmat , ας δούμε και πώς 

μπορούμε να χρηοψaπο ιήσουμε το πρό

γραμμα (1)- τα προγράμματα (2) κα ι (3) 
στηρίζονται στο (1 ). 

Στις γραμμές 20- 30 αλλάζουμε το 
ΧΡΒ, όπως εμείς θέλουμε. Στο δικό μας 

πρόγραμμα έχουμε ορίσει: 40 εγγραφές 
των 128 bytes για κάθε track (δηλαδή 
φορμάρουμε sectors με 4 εyγραφές των 
128 bytes ο ένας επί δέκα sectors κάθε 
track ). 204 blocks του 1 Kb ελε ύθερα. 1 
reserνed ιrack. πρώτοσριθμάsectοr &25 
(οπό το 10), 10 sectors ανά track , μήκος 
κiνησης της κεφαλής για το διάβασμα 32 
και για το φορμάρισμα 50. και τέλος ορί 

ζουμε να μην επιλέξε ι aυτάμστα ένα 

«γνωστό>Ι format ο Am st rad (&FF στη 
διεύθυνση &Α8Α8) . 

Στις γραμμές 50· 1 10 βρίσκεται ο κώδι· 
κaς μηχανής που διαβάζει τα dala ποu 
έχουμε δώσει και φορμάρει ανάλογο τη 

δισκέτα. 

Σ τη γραμμή 140 ορίζουμε το track που 
θα οpχiαει να φορμάρει το nρόγpαμμα 

στη δισκέτα -εδώ οπό το track #0 1 έως 
το #41 11-



HITPACK13 
για Amstrad CPC 664/6128 

8 ΕΚΔΟτΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ι::ι com?ΙJ?::r::)) 

• Βάρος (πόvτοι) τελικής στιjλης 
• Συνεχόμενα σημεiα τελικής στήλης 
• Παραγώyιση σε 13 ομiλους 
• Μονά ζυγά για κάθε όμιλο 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτοδανειζόμενες 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται σι παραστάσεις 
• Όρος επί του συνόλου των παραστάσεων (από-έως) και κατά 
πόσο εiναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο 

Υ • 200 Βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές Βασικές στήλες με σημεiα και συνεχόμενα 

αποδεκτές ή όχι 
• Συμμετρικά σημεία τελικής στήλης (πεταλούδα) 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση 
• Μέτρημα στηλών, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά , με όλους 

τους όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 
• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη 
• Εκτύπωση του δελ τίοu 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε 
• Διαλογή επιτυχιώ ν των συστημάτων. 

ΤΟΥ 4ΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 

Πληpοφοpiει;/Παpαyγελiει;: 9238672·5 



Σης γραμμές 150-160 το πρόγραμμα 
διαβάζει το 10 και το κάνει ΡΟΚΕ στη 
μνήμη . Θα μπορούσε να το διαβάσει μόνο 

μια πριν το loop του FOR/NEXT 
(και γινοταν γρηγοροτερα το φορμα -

ρισμα) αλλά για περισσότερη σιγουριά .. 
καταλαβαίνετε 

Στις γραμμές 170-200 κάνουμε κάθε 
φορά ΡΟΚΕ στη μάλιστα στη 

θέση του 10 , διορθώνουμε) 

τον αριθμό 

Τέλος το CALL της γραμμής 21 Ο που 
δίνει πρωοβουλία στον κώδικα μηχανής 

να φορμάρει το track και το ΝΕΧΤ της 
220 γιο επόμενο track 

Στις γραμμές 240-260 βρίσκονται, ό
πως είπαμε τα 10 κάθε sector, με τη σει
ρά και ανά τέσσερα bytes . Αν προτίθεστε 
να φορμάρετε με nερισότερα sectors α
πό τα δέκα που έχουμε εδώ , φροντίστε το 

10 των sectors μετά το δέκατο να βρί 

σκοντα ι στη συνέχεω ουτrj)ν , σον ΟΑΤ Α 

επίσης, και μην παραλείψετε να μεγαλώ 

σετε και τη διεύθυνση 32828 της γραμ 

μής 160, για να (<χωρέσει» στη μνήμη και 
τους εnιnλέον sectors με τα 10 τους 

Τέλος στις γραμμές 280-300 «υπενθυμί
ζουμε» τις παραμέτρους στο ΧΡΒ -η σι

γουριο που ειπαμε προηγουμένως 

Το πρόγραμμα μπορείτε να το χρησι

μοποιήσετε αυτούσιο σε μία ΟΑΤ Α δισκέ

τα, οπότε θα σος δώσει 203Kb ελεύθερα, 
σnό το track #01 και μέχρι το #41. Εάν 
μάλιστα στο track #00 σώσετε το πρό
γραμμα (2) με το όνομα OΙSC , τότε δίνο

ντας (μετά οπό RESEτ) RUN 'ΌΙSC, θα 
«μπείτε» στην περιοχή των 203Κ . Το σώ

σιμο στο track #00 μιας δισκέτας είναι 
απλό: αν δεν έχει στο directory άλλο πρό 

γραμμα, τότε το πρόγραμμα απλά θα σω

θεί στους πρώτους ελεύθερους sectors 
της δισκέτας, που βεβαίως βρίσκονται 

στο track #00. Κάτ ι που ίσως σος φανεί 

χρήσιμο, ε ί ναι το πρόγρομμα(3) που απλά 

«συνεφέρνει)) το dίrectory και «επιστρέ 

φει)> στα συνηθισμένα formats. Αν το 
σώσετε όταν είστε στο 203Κ με το όνομα 

n . χ. ΕΧΙΤ, δίνοντας RUN'ΈXIT το driνe 

θα διαβάζει κανον ικές δισκέτες πια ι 

Αρκετά είπαμε όμως αυτή τη φορά και 

μάλλον δεν θα προλάβετε να το δοκιμά

σετε όλα . Αλλά έχουμε πολλά να πούμε 

ακόμη οπότε ... ραντεβού τον άλλο μήνα 
και ως τότε καλό hack ί πg! 
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1 'Frogram (1 ) 
2 · Spec: i a1 Format 
3 Έ~.ι ΒΤ for PIXEL 
1() 'Prepare ΧΡΒ as Ι,Ι:Ju lH:e ι!! 

20 ΡΟΚΕ &Α89Θ. '-10: ΡΟΚΕ &A89S. 20'±: ΡΟΚΕ Ε'.Α890 . 1: !ΌΚΕ &A89F, 0.25 
3Θ ΡΟΚΕ &Α8ΑΘ,1Θ:ΡΟΚΕ ;'.Α3Α1 , 32:ΡΟΚΕ &Α8Α2,SΘ:?ΟΚΕ &A8A8,&FF 
'!Θ 'Macl"1lne code for Formattinι;ι 

50 MEr10P.Y 29999 
6Θ P.ESTOFΈ 1ΘΘ: addr-32768 
""'Θ REAO s$: IF s$•"enό" ΤΗΕΝ 1'!0 
80 ΡΟΚΕ addι-.VAL C "&"+s$Ί 

90 addι-•addr;+l, GOTD 70 
1ΘΘ DATA Oe,Θ7,cd,Θf,b9 . c5,21,15,80,00,11,0Θ,00 , cd,S2 

llQ DATA ~E,::l , c:d , lB,bS,c9 , ΘQ,00,end 
12Θ 'Start in tr;;:,ι:J., 1101 - End J!.'H 
130 '!ι-aι:>; i!-00 remaif"IS normal. 
1"1:0 FOP. trJ.,•l ΤΟ "1:1 
150 RESTOP.E 2'10: ' Set PBrBmeter;s 
160 FOR aό•32789 ΤΟ 32828 : READ pk:POKE ad,pk:NEXT 
170 ΡΟΚΕ 32789, trk: ΡΟΚΕ 32793, tr-k: ΡΟΚΕ 32797, trk 
180 ΡΟΚΕ 32801, trk: ΡΟΚΕ 32805, t•k: ΡΟΚΕ 32809, trk 
190 ΡΟΚΕ 32813,trk:POKE 32817,trk:POKE 32821,trk 
200 ΡΟΚΕ 32825, trk: FOKE 32780, trk 
210 CALL 32768: 'Format 
22Θ ΝΕΧΤ 
23Θ ΊJe.ta fΌr Sectoι-s ID 
2'±0 DATA 00, 00, &25, 02,00, 0Θ, &26 , Θ2, 0Θ, 00, &27, 02 , 00,00, &28, 02 
250 DATA 00, 00, &29, 02 , ΘΘ, 00, &2a, 02, 00, ΘΘ, &2b, 02,00, ΘΘ, &2c, 02 
260 DATA· 00, ΘΘ, &2d, 02, 00, ΘΘ, &2e,02 
270 'The End ! 
280 ΡΟΚΕ &Α897, 63: ΡΟΚΕ &Α890, '±0: ΡΟΚΕ &Α895 , 20'1: ΡΟΚΕ SA89D, 1 
290 ΡΟΚΕ &A89F,&2S:POKE &ΑΒΑ0,10:ΡΟΚΕ &Α8Α1,32 
300 ΡΟΚΕ &Α8Α2, 50: ΡΟΚΕ &Α8Α8, &FF: ΡΟΚΕ &Α8Α'±, 2 
310 CAT: END 

Program (2) 

'Ente::- Special Far;mat 
3 ' bι.ι Chan!;ί i ng the ΧΡΒ 
10 ΡΟΚΕ &Α897, 63: ΡΟΚΕ &ΑΒ90, '!0: PQ!<;E &AS95, 20'±: ΡΟΚΕ &A89D, 1 
20 ΡΟΚΕ &A89F,&25:POKE &A8AΘ,10;pOJ<;E; &Α8Α1,32 
30 ΡΟΚΕ &ΑΒΑ2, 50: ΡΟΚΕ &ΑΒΑΒ, &FF: PQ!(!:' &ΑΒΑ'±, 2 
'±Θ CAT: ΕΝΟ 

1 ' Pr-o:::rram ( 3:• 
2 'E χ it-5pecia1 Foι-mat 
3 'bι.ι Corr;e:::ting the ΧΡ!3 

10 ΡΟΚΕ &Α897,63:ΡΟΚΕ &Α89Θ,36:ΡΟΚΕ &Α895,17Θ:ΡΟΚΕ &A89D,0 
20 ΡΟΚΕ &A89F,&C1:POKE &Α8Α0 , 9:ΡΟΚΕ &A8A1,'f2 
30 PDKE &Α8Α2, 82: ΡΟΚΕ &Α8Αθ, Θ: ΡΟΚΕ &ΑΒΑ'± , 2 
'±0 CAT: END 
50 'If' READ FAIL select CANCEL, 
60 'insert a ΟΑΤΑ far;matted di:sc 
70 'and tη.ι again. 



ATARI ABAQ: 

Ο ΙΙΑΝΙΣmΟΣ 
Εiτι; ι.ιυτόνομα. είτε σαν 

τμΤιμα ι-:νός παράλληλου 

συστήματος, ο ΑΙ3ΛQ 

transpιιιer ιJπ:ολογιστής 

αποτελεί ένα δραστικό, 

ι_-ι_ποφασιστ:ικό β1'ιμα από 

την At~ri. Ο Owcn 
l~iι1derl1olιη μας 

μF:ταφi:ρει τις 

εντυπώc:ηο:ις του από 

αυτόν τον πανίσχυρο 

και οικονομικό 

συγχρόνι:..>ς «σταθμό 

.ι:ργασίας». 

ΑΠΟΔΟΣΗ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ: 

Γ ΚΥΠΑΡ/ΣΣΗΣ 

τ
ελευταία , έχουν υπάρξει σημάδια 

που δείχνουν όη ο ι microcom-

~~~~~a~~~0ε~~~~r~ι~;~~o;;ήκ~~~~~~ 
συστηματα mult ι user εχουν αρχί

σει να εισχωρούν δειλά σε αυτό που μέ 

χρι τώρα ονομάζαμε «nροgωηική» αγορά, 

με χαροκτηpισηκό παράδειγμα τα δίκτυα 

για τους PCf,i. Η προσωπική «χροιά» υ
πάρχε ι ακάμg_ εκεί, μια και κάθε άτομο -
χρήστης έχε ι το δικό του μηχάνημα, με 

τη μόνη διαφορ6 ότι δεν είναι πιο απο

κλειστικά δικό του· είναι περισσότερο έ

νας «σταθμός εργασίας)) , συνδεδεμένος 

σε ένα μεγαλύτερο σύστημα. Τελικά, τα 

συστήματα workstation είναι ένας από 
το υ ς ταχύτερα αναπτυσσομενοuς το μεις 

στην αγορά των προσωπικών compυters, 
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Η κύριο πλακέτα του ΑΒΑΟ. Η έκδοση αυτή περιλαμβάνει μια ακόμη 

πλακέτα για τα κυκλώματα ελέ γχου νideo (κάτω αριστερά). η οποία θα 

αvτικατασταθεί από έva μόvο videa gate s rray chip. Το chip ""Chsrity ·· 
φαίνεται πίσω στο κέντρο, ενώ το traπsρuter στο κέvτρο εμπρός. Δεξιά 
δισκρίvοvτσι οι υποδοχές. 

μω και συχνά ένας PC, nου λειτουργεί 
σαν «έξυnτο» τερματικό με το κατάλληλο 

npόγραμμα, ε ί ναι nολύ φτηνότερος από 

έναν ισοδύναμο workstat ion 
Τι μπορεί όμως να κάνει ένας work

station: " Ενα nαpόδειγμα είναι το desk
Ιop publishiπg. Πολλοί οργαν ισμοί καλύ

nτουν τις εκδοτικές τους ανάγκες nλή 

ρως με ενα σύστημα τεσσάρων πάνω - κά

τω τερματικών, έναν εκτυπωτή laser και 
έναν l ile serνer γ~α αποθήκευση. Πρώτη η 
Apple είχε κάνει βήματα προς αυτή την 

κατεύθυνση. Το τελευταίο της μοντέλο, 

ο Mac 11, είναι σχεδιασμένο ε ιδικά για να 

λειτουργεί σαν τερματικό σε περιβάλλον 

UNI X, σε συνδυασμό με DEC και VAX 
mi πicompυ lers . 

· Ετσι έχουμε φτάσει τελικά στην τελι 

κή φάση, όπου οι micros καθιερώνονται 
πλέον σαν workstations. Η Ata ri , η μεγά
λη αυτή nαρaυσία στο χώρο των persoπal 

computers, ξαναχτυπά με έναν work
station σχεδιασμένο να λειτουργεί αυτό
νομα, ή σαν τμήμα ενός μεγαλύτερου 

συστήματος , με ειδικές δυνατότητες 
στον τομέα των γραφ ικών. "Οnως θα κο-

PIXEL 146 

ταλάβατε. πρόκειται για το φημισμένο A
BAQ 
Η ιδέα για τον ABAQ ξεκίνησε από μ ια 

εταιρ ία, την Perίhe l ion , γνωστή για τις 

εφαρμογές της σε hardware και soft
ware, σε παράλληλα συστήματα. Η αnό

φοση πάρθηκε με τη σκέψη ότι θα υπήρ

χε μελλοντικά η δυνατότητα σύνδεσης 

με άλλους workstat ions και nερισσότε

ρους transpυters , χωρίς βέβαια να nαρα

λε ίψουμε και την απ ίστευτη ταχύτητα 

που δ ιαθέτουν οι νέοι αυτοί εnεξεργα

στές . "Ετσι θα υnάρχει η δυνατότητα να 

μο ιράζοντα ι οι υsers τους εnεξεργαστές 

του ABAQ και μάλιστα με μια μέθοδο 
που δ ιαφέρει ριζικά από τα παραδοσιακά 

networks ή άλλα multiuser συστήματα. 
Σ τον ABAQ, κάθε ένας οπό τους διαθέ 

σιμους transρυters θα μπορεί να εκτελε ί 

οπο ιαδήποτε εργασία του ανατεθεί από 

οnοιονδήποτε χρήστη . 

Ο transpυ ter σχεδιάστηκε ε ιδικό γ1α 

χρήση σε τέτοια δίκτιια. σε συνεργασία 

με παράλληλο συνδεδεμένους trans
puters. Για την κατασκευή του χρησιμο

nοιήθηκε η τεχνολογία AISC. Γι ' αυτό το 

λόγο το σετ εντολών του είναι αρκετά 

απλό, αποτελού μενο οπό εντολές που 

χρησ ιμοποιουντοι σuχνοτερο και απαι

τούν το λιγότερο δυνατό χρόνο για να 

εκτελεσθούν . Πέρα όμως από αυτό. είναι 

εφοδ ιασμένος με μ ια μικρού μεγέθους 
μνήμη μέσα στα chip, την οποίο ο εnε
ξεργαστής μπορεί να χ ρησιμοποιεί άμε 

σο, κόη που αυξάνει την ταχύτητά του 

aκομη περισσότερο. 
Ολες aυτές βέβαια οι καινοτομίες 

δεν είναι αnαραiτητα «υπέρ» της nαράλ

ληλης επεξεργασ ίας . αλλά τα άλλα τμή

ματο του transpυ ter σ ίγουρα ε ίναι Ποpά
δειγμα ο ι τέσσερις εξαιρετικά γρήγορο ι 

(nάνω από 20Mbits ανά sec ) εξωτερικοί 
αγωγοί διεuθίινοεων, σχεδ ιασμένοι ειδι 

κά γιο επικοινωνία με όλλα t ransρuters. 

που επιτρέπου ν τη μεταφορά εντολών 
κα ι δεδομένων από τον έναν στον άλλο 

σχεδόν στ ιγμιαία. " Ενο άλλο nλεανέκτη 

μα είναι η ικανότητά του για προγραμμα· 

τισμό της επεξεργασίας. κάτ ι πολύ χρή 
σιμο στην ταξινόμηση των λειτουργικών 
Ας αφήσουμε όμως ταν transpυter κ ι ος 

ρίξουμε μια ματιά στο εσωτερικό ταυ A
BAQ. 

ι-ι~ .. ,.dwaΓe 
Η βασική configuration ταυ Atarί A

BAQ περιλαμβάνει έναν Τ800 trans
puter, 4MBytes μνήμης ΑΑΜ , ένα ch ip 
δ ιαχε ίρισης της οθόνης τύπου gate ar
ray, naυ ονομάζετα ι charity, δηλαδή φι
λανθρωπία (;I), ένα chip που παίζε ι το pό. 

λoενόςν ίdeocantroller κo ι 1 ΜΒyteακό · 

μη. ειδικόγων ideο RAM. Υnόρχειακόμη 
ένα 110 port interface γ ια σύνδεση με 

έναν Atari Mega ST, και τρεις εοοτερι

κές θύρες επεκτάσεων , γιο κάρτες npό

σθετων transputers ή extra RAM. Κάθε 
μιααnό αυτές «φιλοξενεί» 4transρuters 

και 4MBytes ή 20MBytes μνή μης ΑΑΜ . 

Λόγω ακριβώς της nροσοχής που δό

θηκε από τους κατασκευαστές του στον 

τομέα των γραφικών , ο ΑΒΑΟ διαθέτε ι 

μια ποικιλία από modes απεικόνισης, πο

λύ υψηλότερης ανάλυσης οπό οποιονδή

ποτε μικροϋπολογιστή. Συγκεκριμένα έ · 
χουμε το Made Ο , διακρηότητος 

128Οχ960 p ί xe l s, στην οποία το κάθε pi
xel χρησιμοποιεί 4bits της Video-RAM 
το Mode 1, με διaκριτότητο 1 024χ768 
και 8 bils για κάθε pixeJ , το Mode 2, με 
ανάλυση 64Οχ480 p ίxe ls και 8 bits ανο 





Η εικόνα αυτή δημιουργήθηκε με τεχνική ray- tracing, Ενα «καρέ» εικόνας παρμένης από ένα πολύπλοκο 

διακριτότητος παρόμοιας με του ABAQ πρόγραμμα animation. το οποiο χρησιμοποιεiται για 
Ενα σας λέμε: Ο ABAQ τα καταφέρνει πολύ επiδειξη. Η πρασινοκόκκινη μπαλiτσα «γκελάρει» στους 
καλύτερα' 

pixe l και. τέλος , το Mode 3, απεικόν ιση ς 

5 1 2χ480 pi xels κοι32 bits ανά pixel . Θα 
πρέπει εδώ να σημε ιώσουμε ότ ι στο 

Mode 2 υ πάρχο υ ν ταυτόχρονα δ ιαθέσι

μες δύο οθόνες με δυνατότητα aπ i ma

tion. ενώ στο Mode 3 χρησιμοποιούνται 
8b its για συνδυασμούς χρωμάτων από μ10 
παλέτα 16.777.216 αποχρώσεων . Φ υ σ ι κά, 

μην περιμενετε να φανουν αυτοι οι εκ

πληκτ ικοί χρω ματισμοί με ένα συνηθ ισμέ

νο mon itor. Το χαμηλότερο resolution 
συνεργάζεται με ένα mυ l t i sync moπ i tor , 

τ α δύο modes μέσης διακριτότητας με 
το νέο mυ l tίsync p l υs, ενώ η υψηλή α

πε ι κόν ιση απα ιτ εί ένα εξειδ ικευμένο 

mon itor, με μ ια κατακόρυφη ακτ ίνα σά 

ρωσης τουλάχ ιστον 146MHz 
Στην πραγματικότητα δ ιατίθεντα ι δύ ο 

μοντέλα του ABAQ _ Το ένα από αυτά θα 
συ νδέεται σε έναν MEGA ST, από αυ 

τούς που ή δη κυκλοφορούν, ενώ το δεύ

τερο θα αποτελείται από έναν MEGA ST 
κα ι έναν ΑΒΑΟ , στο ίδιο κουτί. Αυτό επι

τρέπε ι στη motherboard του MEGA να 
ε ί ναι πολύ μ ικρότερη σε μέγεθος , μ ι α και 

τα κυκλώματα 1/ 0 κα ι νideo δεν θα υπάρ

χο υ ν π ια , ενώ, από την άλλη , η κατασκευή 

γίνεται πιο λειτουργική κα ι συμπαγής, κά

τι που είνα ι σίγου ρα ένα πλεονέκτημα . Η 

κύρ ια πλακέτα του ABAQ (η οποία πρέ 

πει να σημε ιωθε ί ότι βρ ίσκετα ι ακόμη στο 

στάδ ιο της τελεωnοίησης ) περιλαμβάνει 

μια μεγάλη σεφά από θύρες επέκτασης · 
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τοiχους και στην οροφή του <<δωματiομ». 

Σύνδεση για νideo bus, σύνδεση για επέκταση των 32 b il bus του chip. Τέλος . 
transp ute rs γεν ικών ή κα ι εξειδικε υ μέ - δίnλα.ακτιβώς από τα slols βρ ίσκεται και 

νων καθηκόντων (όπως π.χ. για επικοινω- ένα σετ από δ ιακόπτες. Η χρήση τους 

νίες μακρ ινών αποστάσεων) και μπροστά είναι αρκετά πολύπλοκη βρίσκονται ε -

από αυτές υπάρχει η νίdeο RAM . Στην κεί γ ιο να ρ υ θμίζουν τις συνδέσεις το υ 

ίδια θέση «φιλοξενε ίται» κα ι το chip δ ια- transputer, πραγματοποιώντας ένα πλή-
χείρισης της μνή μης. Στα αρ ιστερά της θος από συνδυ ασμούς . Όπως είπαμε και 

νideo RAM υπάρχει το ch ί p Charίty, ένα προηγούμενα . ο κάθε επεξεργαστή ς έχε ι 

παν ίσχυρο blitter εντυπωσιακών διαστά

σεων_ Χαρακτηριστ ικά ε ίναι τα 132 ποδα
ράκια που διαθέτε ι, τοποθετημένα σε ει

δική βάση, μια κα ι λόγω εξοικονόμησης 

βρίσκονται σχεδόν «κολλημένα» 

το πάνω στο άλλο . Η όλη ιδέα της 

σχεδ ίασης ανήκει στον Richard Mil le r. ο 
οπο ίος σχεδίασε επiσης κα ι το gate array 

γ ια τον Ζ88 

από το Ch arity <cβασιλεύεω ο 
Τ800 t ransputer - άλλο ένα τετράγωνο 

ch i ρ , σ υ νοδευμένο από διάφορο κυκλώ

ματα ελέγχου συνδέσεων. Στα αριστερά 

του Charily υπάρχο υ ν τα 4MBytes της 
κεντρ ικής RAM. χωρ ισμένα σε 32 ch ips 
των 128 Κ. Η ταχύτητα προσπέλασής 

τους ε ίνα ι 120 πanoseconds , στο 

4MHz. ταχύτητα που έτσ ι κι αλλ ιώς δεν 

πα ίζει κα ι μεγάλο ρόλο, μια κα ι η on -ch ί p 

μνήμη του transputer χρη σιμοποιείται 
πιο συχνά από τqν επεξεργαστή 

Πίσω από τη RAM βρίσκονται τα τρία 
slots προσθήκης εξωτερικής RA M ή 

καρτών με επιπλέον transpυters. τα ο

πο ία στην πραγματικότητα αποτελού ν μια 

τέσσερις αγωγούς διευθύνσεων και αυ· 

τοί μπορούν να συνδεθούν με το 1/0 το υ 

ST, με το υ ς αγωγούς επ ικοινων ιών. με 

τους αγωγούς των άλλων traπs p υ ters, η 

με κάρτες που μπαίνουν στα slots. Παρ 
όλα αυτά. η τελική «έκδοση» του μηχανή 

ματος π ιθανόν να μην χρησιμοποιεί καθό 

λο υ διακόπτες. Η Perihe li on εξετάζε . 

την π ιθανότητα δημιουργίας αγωγών ε 

λεγχόμενων από software, αλλά αυτό θc. 

απαιτούσε πολύπλοκα κυκλώματα (με ης 

σημερινές μεθόδους τουλάχιστον)_ Tc 
π ιθανότερο πάντως είναι ότι η τελική λύ 

ση θα αποτελε ί ένα συνδυ ασμό των δύc 

προη γουμενων 

Ε~τός από την κύρια πλακέτα του P-.
BAQ υπάρχε ι ακό μη ένα κύκλωμα. Π ρc 

κειται για το 1/0 interface που επιτρέπt 
επικοινωνiα με τον MEGA ST. Σ το κU
κλωμα περιλαμβάνετα ι ένα port D~; 
SCSI κα ι ένα ASCI, ένα 684501/0 c h ι : 

με αποκλειστικό ρόλο τη <ψετάφροcτ 

των ση μάτων του transputer στον 6800: 
κα ι , τέλος , αγωγοί που δίνουν τη δυ νa-c

τη τα στην οθόνη του ΑΒΑΟ να χρη σ ι1..: -



ΤΕΧΝ ΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΆ 

Επεξεργαστής: INMOS Τ800 transputer, στο 20 MHz. 
6600 Ι/0 επεξεργαστής, στο 8 MHz. 

RAM; 4MBytes. Περιλαμβάνεται και 1MByte νideo RAM. 

Μέσα αποθήκευσης δεδομένων: 1 lloppy dίsc. χωρητικότητας 1MByte, σκληρός δί
σκος, χωρητικότητας BOMBytes. Υπάρχει η δυνατότητα σύνδεσης SCSΙ και ACSI περι
φερεια κών, καθώς και δεύτερου floppy d riνe. 

Πληκτρολόγιο: 96 πλή κτρο, παρόμοια με του MEGA ST 

Απεικόνιση : Αναλογικό σήμα RGB, πράσ ινο σήμα τύπου sync 

Mode!O αnεικόvισης : 1280)(960, 4 bits/ρixel. 4096 χρώματα 
1024)(768, 8. bίts/pixel. 16.000.000 χρώματα 
64Οχ480, 8 bitslpixel. 16.000.000 χρώματα 
5t 2x480, 32 bίts/pixel 

Ynoδoχέςinterface: SCSI, ACSI, MIDI. RS232, Centronics, moυse ή jοystίck , είσοδος 

floppy. 

Επεκτάσεις: 4 αγωγοί INMOS των 2QMHz, nάνω από 12 transputers, ο κάθε ένας με 

1 MByte εσωτερική μνήμη RAM, 32-bit επέκταση νideo, εσωτερικό bus σύνδεσης με 
επεξεργαστή. 

Περιφερειακά: Laser εκτυπωτής, CD ROM 

Λειτουργικό σύστημα: Helios, XWindows 

Τιμή: Περ ίπου 3000 λίρες. Στην τιμή δεν nεριλομβόνετοι το mon itor, το οποίο θα δ ιατίθε· 

ται σε ημές οπό 200 έως 2000 λίρες, ανάλογα με τη διοκριτότητα. 

L____ __________________________________ ~ 

ποιείται για GEM. Η πλακέτα αυτή θα πε· 
pιλα μβόνε ι τελ ικά 4 chips και θα μπορεί 
να συνδέεται κατ· ευθε ίαν στο εσωτερι

κό του MEGA ST. 

· Ηδη υπάρχουν έτοψες δύο κάρτες 
για σύνδεση με τη maiπboard. Η μια είναι 

η farm card. η οποίο περιλαμβάνει τέσ
σερις traπsρυters και 1 MByte RAM. για 
καθένα από τα τέσσερα chips. Είναι γνω
στή σαν farm card, γ ι ατί για ένα παράξε

νο λόγο η συλλογή των transpυters είναι 

γνωστή επίσης σαν farm . Η άλλη κάρτα 
είναι μια επέκταση μνήμης των 20MBy· 
τes.Οι επεκτάσεις aυτές επιτρέπουν 

στον ΑΒΑΟ μια ποικιλία στο coπfigυra

tioπ: Από 1 t raπsρυter και 64MBytes 
RAM έως 13 t raπspυters κα ι 13MBytes 
RAM . Πάντως, το πιο σημαντικό <tδώρο» 
nου έκανε η Perihelioπ στην Atarί είναι η 

δυνατότητα απεικόνισης στον ΑΒΑΟ ο

θονών του GEM, σε οrτοιοδήπατε resol
υtioπ είνα ι διαθέσιμο. Αυτό γίνεται με 

«rτaγiδευση>• όλων των GEM VDI calls 

του ST και τη μετοτροrτή τους στο νέο 
resolυ tion. 

Το μόνο «σκοτεινόι> ίσως ση μείο σε 

αυτή την υπόθεση ε ί ναι η πραγματικά ση· 

μαντική μείωση της υπολογιστικής ι · 

οχύος του transpυter . 

SOFTWA RE 
Το σημαντικότερο ίσως στην κατα

σκε υή του ABAQ είναι η ικανότη τά το υ 

να αποτελε ί μέρος ενός συ στήματος 

«ΠΟλλαπλής» επεξεργασίας. Ακόμα και 

αν χρησιμοποιούνται όλοι οι επεξεργα

στές. υπάρχει η δυνατότητα να «μοιρά

ζονται» λειτουργίες, εφ· όσον έχουν 

κοινό δεδομένο. Τι θα πει αυτό: Είναι δυ· 

νατόν . για παράδειγμα. πολλοί επεξεργα· 

aτές να ασχολο U ντω με διαφορετικές 

λειτουργίες του ίδιου προγράμματος, π.χ. 

σε ένα spreadsheeι ή σε επεξεργαστή 

κειμένου. Αλλά ακόμα και στη χειρότερη 

περίπτωση , όταν δηλαδή όλοι οι work
statίoπs είναι σε χρήση και δεν υπάρχει 

κανένας processor διαθέσιμος. ο ΑΒΑΟ 
το καταφέρνει θαυμάσιο. Μέσα στις δυ· 

νατότητές του είναι και η προσομοίωση 

m in icompυ t er με έναν αρ ιθμό το· 

τερματ ικών , παρά το γεγονός βέ

βαια ότι ένας πραγματικός miπi μπορεί 

να είναι πιο ισχυρός από τον traπspυ ter 

( και πολύ-πολύ aκpιβότεροςι). Τελικά ό· 

μως η συνεργασία aρκετών transpυters 

αποφέρει μεγαλύτερη ισχύ στην εnεξερ

γaστα. 

· Ηταν από την αρχή φανερό ότ ι κα ι ο 

ABAQ κα ι γενικά όλα τα συστήματα με 

traπsρuters θα anαττούσaν ένα λειτουρ· 

γικό σύστημα. ικανό να aνταποκρίνεται 

σε πολλοπλη επεξεργασία aπό πολλούς 

επεξεργαστές και για πολλούς χρήστες 

Αυτός ίσως είνω και ο λόγος που η Peri
helion είναι στην πραγματικότη τα δUο ε

ταιρίες- Per ihe li on Hardware και Peri
helion Software, η οποία δημιούργησε 
και το Helios. Πρόκειται γιο τολειτουργι· 
κό σύστημα του ΑΒΑΟ και γενικά μηχα

νημάτων βασισμένων σε t raπsρυters 

Αρχικό το Helios ήταν σχεδιασμένο για 
να λειτουργεί στα πρότυπα του U niχ. Το 

U πί χ όμως δεν μπο ρεί να ανταποκρ ιθε ί 

σε πολλούς επεξεργαστές.άρα δεν μπο

ρούσε να χρησιμοnοιηθεί στον ABAQ. Οι 
δυνατότητές του περιορίζονται σε υπο

στήριξη πολλών χρηστών και πολλαπλής 

επεξεργασίας . Παρ· όλα αυτό , το Helios 
εξακολουθεί νaείνa ι command-li ne. Κά

θε χρήστης μπορεί να τρέξει έναν αρ ιθ μό 

από λειτουργίες (tas ks) ικανές να επι

κοινωνούν μεταξύ τους μέσω ενός πρω

τοκόλλου . Κάθε λειτουργία αποτελείται 

οπό διαφορετικές διαδικασίες, οι οποίες 

μπορούν να συνεργάζονται μεταξύ τους , 

ανταλλόσσοντας δεδομένα. 

Το Hel ios περιλα μβάνε ι 3 διαφορετι
κές «φιλοσοφίες» επεξε ργασίας προ

γραμμάτων. Η πρώτη είναι η κλασική σε ι· 

ριακή μέθοδος , στην οποία η παράλληλη 

επεξεργασία δεν είναι δυνατή. Κάθε πρό

γραμμα , γραμμένο σε κάποια aπό τις υ· 

πόρχουσες γλώσσες, μεταφράζεται aπό 

τις βιβλ ιοθήκες του Helios και τρέχει σε 
έναν transpυter σαν μια οπλή δ ιαδ ι κασ ία 

Η δεύτερη μέθοδος χωρίζει τα προ 

γpόμμοτοσε τομείς. κάθε ένας aπό τους 

οποίους μπορεί να τρέξει σον μια οπλή 

διαδικασία. ποιι συνεργόζετοι με τις άλ· 

λες μέσω «μηνυμάτων» ·οπως και στο .. 
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I COMPUTERS 

• C64 • DI KDRIVE1 56 1(3 1/2 ι ντσών ) 

• AMIGA500 • AMIGA 2000 

~ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ AMIGA I 
• CLI • WORK BENCH 
• ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

~ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ AMIGA I 
• οΙGι νιεw • GEN ιοcκ 
• MIDII τERFACE 
• SOUND SAMPLEA • DΙSK 3 1.2 
• RAM 512 Κ • RF MODULATOA 

I SOFτWARE 
• GAMES • υηιιτιεs 
+ ΕΙΔIΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
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AMIGA I 
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~~~~ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙ.ΑΚΟV ATARI ABAQ 

Unix , είναι γνωστό σον " pipes". Αυτό το 
είδος του προγράμματος. όταν τρέχει σε 

περιβάλλον Uni χ, αναθέτει όλες ης δια

δικασίες σε έναν επεξεργαστή . Στο He
lios όμως οι διαδικασίες ονατίθεντοι σε 
οποιονδήποτε διαθέσ ιμο, κι αν υπάρχει 

μόνο ένας στο σύστημα. τότε τις αναλαμ 

βάνε ι σε multitask ing μέσω της διαδικα 

σίας time-slicing . Εάν είναι διαθέσιμοι 
πε ρισσότεροι επεξεργαστές, τότε ανα 

λαμβάνουν το πρόγραμμα παράλληλα, ε

πικο ινωνώντας μεσω των ρ ι pes 

Ο λα αυτά βέβαια δεν σημαίνουν ότι το 

Helios δεν παρουσιάζει προβλήματα. " Ε

να οπό αυτά ε ίνα ι η διαδικασία μεταφο

ράς μηνυμάτων προς τους traπspulers . η 

οποίο είνα ι σχετικά αργή και καθυστερεί 

το υς επεξεργαστές. Κάτι ακόμη που 

χρε ιάζεται αρκετή δουλειά ε ίναι η διοδι 

κασίο διαχωρισμοU των λειτουργιών 

στους διαθέσιμους επεξεργαστές . 

Για τη δημ ιουργία του Helί os χρησιμο 

ποιήθηκε ένα ανακάτεμα assembly και 
C. Σαν λειτουργικό σύστημα θα περιλαμ
βάνει έναν compiler της C, έναν macro 
nροεπεξεργοοτή, έναν assembler και 

τον lί nker. Στην πραγματικότητα οι δύο 

τελευταίοι είναι ίδιοι. λόγω κυρiως της 

ιδιαιτερότητας του assembler. Στο τε
λευταίο στάδιο βρίσκονται ακόμα compi
Ι ers της Pascal . Fortran , Lisp και BCPL, 
όπως επίσης και η Occam, η «παραδοσι

ακή» γλώσσα των transpυters 

ΚΛ.Ι ΑΠΟ 

ΦΙΛΙΚΟΤΗΤΑ~ 

Το να έχεις ένα τέτo ιoworkstat ίon γιο 

γραφικό και νο μεταχειρίζεσα ι ένα λε ι 

τουργικό με εντολές. όπως το Un iχ , είναι 

το λ ιγότερο εκνευριστικό 

Το καλύτερο που θα μπορούσε να γίνε ι 

είναι ένα περιβάλλον γραφικών και win
dows. Η λύση της Peri helίon εδώ είναι 

το XWindows, ένα περιβάλλον που λει
τουργε ί με «Προδιαγραφές» Uniχ σε 

γραφικά και παράθυ ρο. Το πρόγραμμα ε ί 
ναι pυbl ic domain και χρησιμοπο ιείται 

ευρύτατα από δημιουργούς graphic 
work statίons. όπως η Apollo και η Hew
Ιett - Pachard . Διαιρείται σε δύο μέρη: το 

XLib, μια βιβλιοθήκη εφαρμογών και το 

XSerνer , ένα πρόγραμμα seινer, που πε 

ριλaμimνει και τους drίνers των γραφι· 
κών 

Πέρα όμως οπό αυτό, υπάρχε ι η δυνα

τότητα σύνδεσης του GEM με το XWin
dows, έτσι ώστε ένα παράθυρο του δεύ
τερου να μεταμορφωθεί σε μια οθόνη 

του GEM workbench 
Η standard έκδοση του Helios θα δια

τίθεται μαζί με το ΑΒΑΟ και θα περιλαμ

βάνει έναν ed itor. ένα πρόγραμμα as
sembler/l inker και τη βιβλιοθήκη του 

XWindows . Επίσης. η Perihelion θα δια
θέτει σύντομα και έναν C compil er. στην 
τιμή των 500 λιρών 

ΜΕΡΙΚΑ 

ΣΥΜΠ ι-:. ι~ΑΣΜΛ.ΤΑ 

Ο ΑΒΑΟ είναι ίσως το π ιο δραστικό 

βήμα πpος το «εμπρός». Οιισχuρο i work
station s για γραφικό είναι σίγουρο σε ε
ποχή «έκρηξης» κα ι τα συστήματα πα

ράλληλης επεξεργασίας θα είναι σίγουρο 
απαραίτητα στο άμεσο μέλλον. Το μεγά 

λο ερώτημα εδώ ε ίνα ι αν ο κόσμος και οι 

προγραμματιστές ε ίνα ι ήδη έτο ιμοι γ ι · 
αυτό . Ήδη ηολλοi προγραμματιστές αρ

χίζουν να αναρωτιούνται σοβαρό αν θα το 

κοταφέροuν στον παράλληλο προγραμ 

ματισμό, λόγω της νέας πολύπλοκης τε

χνολογίας που τώρα εμφανίζεται. Από 

την άλλη μεριά, η Βρετανία έχει μια 

«προίστορία» στα transρuters , εδώ και 

αρκετό χρόνια , και ήδη έχει γίνε ι ορκετη 

δουλειά στον τομέα αuτό, όσο αφορά το 

Πανεπιστήμιο αλλά και τους νέους προ

γραμματιστές. Πάντως. εάν ο ΑΒΑΟ κα

θιερωθεί τελικό., θα γίνει σίγουρο επιτυ

χία. Οπωσδήποτε ακολουθεί nιστό τη 

στρατηγική της ATAAI , «δύναμη χωρίς 

τιμή» . χτυnώντος κάθετα τις τιμές των 

graphic workstat ions, ενώ ταυτόχρονα 
προσφέρει πολύ περισσότερο οπό ο
ποιονδήποτε άλλον όμο ιό του. Είναι ίσως 

φανερό ότι δημ ιουργήθηκε γιο να κu 

ριορχησει 
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Λiγες οι vtες είσοδοι με κυρίαρχο το ντουέτο Ocean-lmagine, ενώ ποpάλληλο η Accolacle έκονε ένα πολύ δυνατο ντtμπο(ιτο στα charts, με τσ 
Scιιμάοιο Tesι Oriνe. Αυτό το μι')να γνώρισε ~οι την πρώτη του mώοη (nολύ απότομη μάλιστα) TQ κρaταιό Arkanoid. Μπορείτε είι~ολα να δείτε ότι 
σε όλα τα μηχονήι.ιαrο το Arkanoid ΚQτtβciνει, με cnοτt.λεσμα VΌ χάσει την πρώτη θέσrι και στο Top 20. Έτσι είναι όμως auni το 11ράyματο. Την 

ι.ιιa μέρα σε χειροιφαιοίιν ~αι την όλλrι δεν οι: θυμάται κανν::!ι;. ή. όnως θα έλ$νε και ο Fredcly Μβrιψιy, "lt's a hard Ι ile". 



Του Κώστα Βασιλάκη 

PIXEL 152 

PSYCHO SOLDIER 

π
ριν οπό λίγους μήνες είχαμε 

βοηθήσει την ΑΤΗΕΝΑ να αvτε -

:;~~~~ε~ ~:ι~ν~~~~~ο~~~\~ο~κ~~ 
τωσει όλους τους κακους του 

nα ιχνιδωύ. Πλη ν όμως , αυτή δεν ήθελε 

να κάτσε ι ή συχη και έτσι μπλέχτη κε σε 

καινούριες περιπέτε ιες . Έτσι τώρα πρέ 

πε ι να ανο ίξει ένα δρόμο μέσα από το 

l eνels του PSYCHO SOLDIER και να 

σκοτώσει όλους τους δράκους πο υ βρί

σκονται στο τέλος τους . Αυτό όμως ε ί να ι 

ιδιαί τερα δύσκολο, μω και διαθέτει μόνο 

5 ζωές κα ι αντ ίθετα από το ΑΤΗΕΝΑ, ε

παφές με κακούς aφαιροUν ζωές και όχ ι 

ενέργεια . Επ ίσης . στα ανώτερα l eνels υ 

πάρχουν και χάσματα που αν πέσει μεσα 

χάνει επίσης μια ζωή 

Για όσους λοιπόν επιθυμούν να οδη γή 

σουν την ΑΤΗΕΝΑ μέχρι το τέλος των 

περιnετειων της, u παρχει η nαρακατω ε -

πέμβοση, που θα δώσει όπειρες ζωέ ς 

στην ηρωίδα μας. Η διαδικασία είναι σχε 

τικά οπλή. Πληκτρολογήστε το πρόγρα μ

μα το υ lisii ng 1 κα ι σώστε το σε κασέ τα 

με SAVE 'ΆΤΗΕΝ.Α" LINE 10. Κατόπι, 
κάντε RESET στον υπολογιστή σας , π λη

κτρολογήστε το πρόγραμ μα του list ing 2 
και τρέξτε το . Αν έχουν κόnοιο λάθος τc 

ΟΑ ΤΑ, ο υπολογ ιστής θα σας ειδοπο ιn 

σε ι σχετικά , αν όχ ι, θα σας ζητήσει ν:::. 

κάνετε SAVE κα ι VERIFY. Τώρα , ό τa. 

θέλετε να πα ίξετε το PSYCHO SOL
DIER με άπειρες ζωές, φορτώστε π. 
επέμβαση πριν από το πρωτότυπο n ρc

γραμμα. 

Και τώρα δύο λόγιο γ ια το παιχνίδι ·c
πως θα έχετε ήδη διαπ ιστώσει , μερικε; 

από τις κολώνες που υπάρχουν στην- 

στα κρύβουν χρήσιμα αντικείμενα , ό πω.: 

βόμβες και ενέργεια (δεν έχω βρει ακο_

τι χρε ιάζετα ι η ενέργεια , αλλά κάτι θ:. 



χρε ιάζεται} και λιγότερο χρήσιμα, όπως 

ιε κροκεφαλές. Καλό είναι λοιπόν να δια

λύ ετε όλες τις κολώνες για να βλέπετε τι 

<ρύβουν μέσα τους . Ο ι κολώνες διαλύο

ιται με μια βόμβα, αλλά αν δεν έχετε, 

τpε ι ς σφαίρες θα είνα ι αρκετές 

Τέλος, ο καλύτερος τρόπος για να 

σκοτώσετε το δράκο στο τέλος της πί 

στας είναι να κάτσετε στο μεσαίο πατάκι 

και λίγο πιο μέσα από την άκρη του (το 

«λίγο» θα σας το δείξε ι η πε ίρα : είναι 

ακριβώς π ιο μέσα από εκε ί που σας τρώ

ει) και, φυσικά , να τον πυροβολείτε συνέ

χεια. Σ · αυτήν τη θέση θα σας τρώει με 

μια μόνο κ ίνηση, μπορείτε όμως να τον 

αποφύγετε εύκολα, αν έχετε στο ιχειω

δώς καλά ανακλαστικά. 

Αυτά λοιπόν κα ι καλή διασκέδαση με το 

Psychσ Soldier 

~01~ ORI_ ~ ?~1,~4-.ι.l1.Si~5~.33,p.12 

l~ij ι ~ ΑΊΑ'~~ 2~7; Ί:g~; 1~6~~~2 1Ο~~.ι 
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PIXEL 156 

GRYZOR 
τ

ο Gryzor είνα ι άλλη μια μεγάλη επ ι

τυχία της Ocean. Τα γραφ ικά του 

:σ~:~~~~~υ~ί~~ι ~~~~~~~~·μ:ςω~ ί ~~: 
αρκετα δυσκολο καθως εχετε να α

ντψετωπίσετε ολόκληρες μεραρχίες από 

εξωγήινους που έχο υ ν aποβιβαστεί 

ρομπότ που πυροβολούν σαν 

( Ι ) που ανιχνεύουν πού βρίσκεστε 

και πυροβολο ύ ν προς την κατεύθυνσή 

σας και άλλα διάφορα_ Επειδή οι ζωές του 

παιχνιδιού είναι όπως πόντο περιορισμέ 

νες- είναt συστη ματική δουλειά των soft
ware houses να μην μας δίνο υ ν καμιά 

εκατοστή ζωές ! -ο μόνος τρόπος γta να 

γλιτώσετε από διάφορους νευρ ικούς 

κλονισμο ύ ς είναι να πληκτρολογήσετε το 

listing που ακολουθεί. Το listing αυτό 
είναι γενίκής χρήσης και επειδή πρόκει

ται να το χρησιμοποιήσου με και στο μέλ

λον φορτώνοντας όλλα προγράμματα , 

καλό θα ήταν να το πληκτρολογήσετε ό

πως ακριβώς ε ίναι, χωρίς να παραλε ίψετε 

καμία γραμμή. Στο list ing αυτό υπάρχει ο 
jerky loader που φορτώνεται στη διεύ -

θυνση #Α400 . Σε άλλες επεμβάσε ις του 

περιοδικού θα βρείτε τον άλλο Ιoader 

που φορτώνετα ι στη δ ιεύθυνση #Α800 

Αφού πληκτρολογήσετε το iτρόγρaμμα. 
σώστε το , γ ι ατί αν δεν έχετε κάνει λάθος 

θα τρέξει. Κατόπιν κάντε Resel στον υ 

πολογιστή, βάλτε την πρωτότυπη κασέτα 

στο κασετόφωνο και δώστε εντολή να 

φορτώσε ι το πρόγραμμα. Μόλις εμφαν ι 

στούν στην οθόνη οι περίεργες γραμμές , 

σταματήστε το κασετόφωνο και δ ιακόψτε 

για λίγο τη ν τροφοδοσ ία του υπολογιστή 

Κατόπιν βάλτε την κασέτα που είχατε 

σώσει το lisling και τρέξτε το . Μόλις αλ

λάξει χρώμα το PAPER της οθόνης βάλ

τε την πρωτοτυπη κασετα στο σημειο που 

την είχατε σταματήσει. Μόλις φορτωθε ί 

το πρόγραμμα θα έχετε άπειρες ζωές . 

Και τώρα μερ ικά tips που θα σας βοηθή
σουν να αντιμετωπίσετε όλους τους 

βάρβαρο υ ς του παιχνιδιού . 

α) Προσπαθείτε να καταστρέφετε τα <ψά 

τια» που ενδεχομένως να υπάρχουν σε 

μερικές οθόνες. Ορισμένα οπό αυτά σας 

δίνουν Bonυs ενώ άλλο (και δυστυχώς 

αυτά είναι πιο πολλά) σας πυροβολούν 

συνέχεια όπου και αν είστε . β) Προσέχτε 

ιδιαίτερα τους εξωγήινους που είνα ι 

κρυμμένοι μέσο στο έδαφος. Βγαίνουν 

ξαφνικά. πυροβολούν κα ι εξαφανίζονται 

γ) Μην ξεχνάτε ότι μπορε ίτε να πυροβο 

λήσετε προς όλες τις κατευθύνσε ις πα 

τώντας Fire κα ι ματaκινώντaς το joyst ick 
προς την κατε ύθυ νση που θέλετε . δ) Γ ια 

να αποφύγετε τα πολυβόλα που πυροβο 

λούν συνέχεια και προς όλες τις κατει 

θύνσε ις (υπάρχουν στα μεγάλα l eνels) κα 

ντε το εξής: Μόλις aρχίσετε να πaίζε·t 

μετα κινηθείτε γρήγορα 2 βήματα δεξιό~ 
αρΙστερά. ΕίναΙ τα μόνα σημεία στα οπο . .: 
δε φτάνουν οι σφα ίρες τους . ε} Υπάρ 

χουν 5 είδη Bonυs που μπορείτε να nε
ρετε 1) Lazer που ε ίναι πανίσχυρο όn): 

γιατ ί καταστρέφει τα πάντα με το πολύ ~ 

βολές. 2) Πολυβόλο που πυροβολεί τaι 

τόχρονα μπροστά, πάνω και κάτω. 3) Γ . 

ρο βόλο που πυροβολεί με ιλιγγιώδη ταχ_ 

τητα μόνο μπροστά κα ι 5} αθανασία ~ .: 

40 sec. Α υτά και καλό Ηί score Ι 



10 Gr·y;:cιr 

~-,\ι'} Crac._l,ed (ly ,_liιιι 22/1/ J',' EI8 
.3{:] . addr- ~!i,BΘDC: t-\E!10HY .~'θflll)B; 1 i n = 5V! 
40 5L~ιn--' ll! : F OR ι~=l ΤΟ ι6 ; REi4.0 aS : IF d:t.,.-'ΈNO" lHEN 50 ELSE a:=:VA\_("&" 
~i!.:i ) :ΡΟΚΕ addr , a : sL•m...,-suιιι ~a: u.rJdr,addr--+ 1: ΝΕΧΤ: 1 in"'l i.n+ 10: READ c$: IF 
VAL("~,"t-a.t) ~: suιιι ΤΗΕΝ ΡRΙΙ'Π''Ι)ΑΤΑ Err-or- i ι1 Line" , lin : STOP ELSE 40 

50 CALL :-;,Biι'JDC 

6 0 IJATA Θl , C4, 7F,ΑΓ ι CD,Α9ι81 , 79 , FE,Cθι20 ,F7,0E , C0 1 ED ,49, 944 
7 0 DATA ~ι ,ΒΒ ,Βl, Θ6, 10, r.ιF , C5,4E,'11 ,E5 , F5 , CD 1 32, BC,F1 ,3C ι 838 
ΕΗιJ DAfA E l , 2::.;, c 1, !.Θ,F 1 , 7Ε ι CD,ΘΕ , BC,00,00,Θ0ι0121 ,ΘIZ! , 0eJ,00 , 4DB 
9 0 DATA 21 , 28 ,81, 11 ι00, "70 ,05,01 1 28 ,ΘΙΖΙ, ΕD,ΒΙΖΙ , D1,2ι ,ΒΑ,84, 616 P"a 
l(es 
10fϊ) DATA .3E , C3 ι8E ,2~- 1 21Z!,FC 1 73 , 23 1 72 1 C3 , 95,81, 3E,B7ι 32 , 26 , 72C 
Ι J. 0 DA Ι Α 15,30, .32, 32 ,IZIC 1 C3 ι 19,04 1 lίJ!ZI ι I.'Jiί) ,Θ0 ι 00,00 ι fll0 , 00 1 lίJ0, 1Α2 
1 2 0 DATA 00,1l10 1 ΙίJ0ιQΙΙ21 1 00,0ΙίJ 1 00,0Θι00 ι 00ι01Ζ1,00,00ι00,0121,1210ι 0 
1.3[() Di"HA 00 1 00,00,ΙΖΙΘ 1 00 1 ΙΖ!ι::!,0ΙΖΙιt.~0,ΙΖΙ0ιΘΙΖΙ,ΙΖ!ΙΖΙ,ΙΖΙ0,00 , 0f21,00,0fll, f2l 
140 DAlA 00,00,ΙΖΙΘ,ΙΖΙ0 1 00,00 , 00,00,00,121111,ΙΖΙ0ι1110 , 121121,00,00 1 00, 0 
150 DAfA 00,00,0121,00 1 Θ0ι0121ι00,0rι1 1 Θ0ι0QJιΙΖ!0,00,0Θ,00,ΙΖΙ0,1210ι 0 
160 DΑΤΑ0Θ,0ΙΖΙ 1 00,121121,00,121ω,ΙΖΙΙΖΙ,ΘΙΖΙ,0121ι0121,0~ , 0Θ,00,00,0Θ,00, 0 
170 Dt=•fA 00,00,00,00 , 00,00,00 1 00 1 00,F3,2..ι ι CC ι 81 1 ED 1 50,5C , 405 
18121 DATA 84,D5ι01 , 00 1 0 4 1 ED 1 Β0 , Ε1 ,01 ι 78 , 02 ,09, Ε9 ι C5 ,ΕDι 49, 747 
190 DATA 2 1,00 ι 4121, 11 1 01,40,1211 ,FF ,3F, 7"7 ,ED,80 1 Cl , 0CιC9,00, 59C 
200 DATA 0Dι 1Α,0Cι 19,09, 15,0Αι1.<1,01ι02,08 1 10,0F ι 03 , 06,00, ΒΕ 
210 DATA 06 , F6,AF ,ΕDι 79 , DD ι 36 ,1210,00, 00,28 1 Ιθ,Fθ ι οι , ΘΒ , FΕ , 81 3 
er-ι,y Loader 
22lll DATA 0ι ,06, 7F ,3Ει 10 1 ED, 79 , 3Ε , 54 , ΕD ι 79 1 D9ιΕ 1 ιD9,DB, 18 , 785 
230 DATA DF , 3D 1 20 1 FD ,A7 , 24ιCB,06,F5,ED , 7B , A9 1 E6 ι 80 ;28 , F5, 958 
2•1 0 DΑΊΆ 06 , 7F,3E ιι0, ED 1 79 1 79ι2F , 4F,D9,7D,3C , E6,0F,6F,F6, 7ιC 

25fll DATA 20ιD9,17 1 EDι7'? 1 37ιC9,3D , 20 , FD,A7 , 24 1 CB , 06ιF5,ED, 848 
260 OfHA 7B , A9 1 E6,80,28,F5,06ι·7F , 3Ε , ι0,ΕD, 79, 79,2F , 4F, ιF, 6F3 
27Θ ΟΑΤΑ 3Ε,2Α, ι 7 , 30,ΕΟ 1 79 1 37 ,C9ι06 ι F6,3Ε , 10ιΕΟι 79,D9ιΕ5, 790 
280 DATA 2Ε 1 00,09ι 2 1, ι 1,Α4,Ε5ι06,F5,ΕDι 78 1 E6,80,4F ιCD,21, 7C5 
2 90 DATA A'f ι 3 121,FB, 2 1 1 15, Ιί:Η, 10 , FE 1 28 , 7C 1 85, 20,F9 , 3Ε 1 0Α, CD ι 6Α ι 

300 ΟΑΤΑ 21,A4 , 30,EAι26 , C4,~·E , ΙC,CD, 2 1 1 A4, 30 , Elι3E , ΠA , BC , 79Α 

3 10 DATA 38 ι F2 , 26 , C4 , 3E 1 1 CιCD , 2 l,A4, 30 1 D3 , 3E,OA , BC ι 38 , E4, 7F3 
320 DATA FD ,2 1, 57,Ab,F D , 6E,Θfll,26ι C4,3E ,1 C,CD 1 21 1 A4 1 30,BEι 74Α 
330 DΑΓΑ 3E,D7 1 8Cι:.3Θ ,DDι 2C , 2Θ,EF , 26 , 70,3E ι lC,C0,21 , A4 ι 30 , 6CB 
3'ΗΖ) DATA AD, 3Ε ι 1C ,CD, :?ι , Α4 , 30 , Α6 1 7C ,FE, CO , 30 , 0E,FE ι 9C, 30 ι 7ΒΕ 

350 DA TA CF , FO, :23 ιFD, 7D,FE 1 5B,21Zi 1 CB, ιΒ,C5,3Ε , Ι2Ιθ,26 ι Β121, 2Ε ι 707 
360 DATA lllθι3E,0B,18,02 1 3E,Il!CιCl1,47,A4,00 1 01{) , 00 , 3EιiZ'IE 1 CD, 456 
37Θ DATA 47,A4 , D0 1 3E , C5,BC , CB , 15 , 26 , BΘιD2 ι F5ιA4 1 3E , lD 1 BD , 883 
380 DATA C2 ,00, Α4 ,00 , AF ι 08,26, C4 , 2Ε ι 1211, FD , 21 ,0ΙΖΙ ,AC,3E ,07, 545 
390 DATA 18, 17 , 3E 1 17 1 AD,C6ι Ί7 ,DDι 77 , 00ιDΟ , 23 ι 18 , 26,C 1t 1 2E, 5F5 
400 DΑΓΑ IZI1 1 2E,IiH , 3E , 04 ,18 , 02 ι3E ι 0CιCD , 47,A4,00,1Z10,00,3E , 39C 
4ιΙΖ! I)ATA 121E , CIJ ι 47ιA4,00 1 3E,09,BC ι CB ,l5,26 ι C4 ,D2,37 ι A5ιiZIB, 7Ε9 

42ΙΖΙ DATA AD,08 1 7A ιB3, 20 ιCC,C3 ιiZID,A4, 3E 1 17 1 AD,C6, 77 , DD, 77, 705 
•130 ΟΑΤΑ (ί:)0,DDι23, 1B,2E 1 02,3E ,04,26,83,CD ,D6 , A5ιD0,FD ,7E, 6F9 
440 DATA 04,87 , 28 1 5Α , 69,0ι ι00, 7F ,00,00,00,FDι4Ε 1 00 ι F0 1 46ι 484 
450 DATA 01 ι DD ι 21 ι 00 , 00 ι DO , Θ9, 41),3Ε ,01 ,2Ε ι Θ2, 26 , 83 ,CD ι 06, 510 
460 DATA Α5,D0, 3Ε 1 7FιΒD 1 28,03 ι 32 ,56 1 Α6 1 2Ε , ΙΖΙ2 ι 3Ε ,08ι26 ,83, 597 
470 DAlA CΠ ,06ιA5 1 Diί'J , FJ) , 5E ,1212 , FD ι56,1213 , 69,~1,1215 , 00 , F D 1 Θ9 1 .740 
48Θ DATA 40, 70 , B2,26,C4 ι 2Ε,0ι ι3Ε , 04 1 C2 , 39 ι Α5, 11 ι ΘD,Α4 ,ΕΟ , 624 
4'?Θ DΑΊΑ 53,57 ,Α5ι 11 1 3C,(:'ι5,D5ιΕΟ ,5Βι 79 ,Α6, C3 1 4θ , Α4,3Ε,Θ6 1 Ίϊ3 

500 DAlA 00 1 ΙΖΙ0ι1.ΒιΒ6,3Ε,ΘΟ , CD,47 ιΑ4 , 3Ε 1 1121,CD , 47,Α4ιD0ι3Ε , 5Ε5 

510 DATA DB,BC , CB,ι5ι 26 ,B3 ιD2,D4 1 A5 ,C9,CDι68,A4 1 21,ω0 , B0, BDE 
52Θ DATA 06,FF , C5 , 1 Ε,ΙΖΙ 0 , 4Βι 16 ι FF 1 06, F5 , ED ι 7Β ι Ε6 ι ΒΙΖΙ,Α9,28 1 70F 
530 DATA 5121ι ιc, 7C?,2F ιΕ6 1 8Θ,4F ι 15 , C2 ,FB , A5, 73 ι 23 ,Cl ι 1Θ,Ε2ι 786 
540 ΟΑlΆ 21 ,0Ιo:1,00,11 1 32 1 80 ,06,32,C5 , 1A,IZI6,00,4F ,1719, 13,C.1 1 320 
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550 ο" ι Α ι ω , fb , E5 ,:,'ι ·"" , ωο, 1 ι ,r;o ,eω,c<6 ,3o>,L05, ιΑ,ω• ,ωω,4f', 4D6 
560 DATA 09,1.3,C:ι,ιω,F6,ι:ι,Π:,Β7,20,1Ο,Α7,Ε1J,42 ,Θι, 32,ΘΘ, 6ι:'-
570 DAfA Α7,Ε[),•>2,ΟΒ,Ο9,01 ,ι:o,FF,A7,ED,•12,DΘ, O· t:,:32,c•6 ,•'6, D94 
580 ΟΑΤΑ C9 ,0Θ,Ο0, ι:3,07 ,Α6,00,ιΕ,'2Α,2Β,22,Θ0 , 01,FF,1Γ.Β0, 46Α 
590 MfA 22 ,Α5,Θ1,00,Β0,59 , Α5,Θ3 , 0Ο,DΘ,00,21,FF,0F,8Θ,ΘΘ , 478 
600 οΑΤΑ ωο , οο,οω,ωο,ωο,ωω,οο,ωω,οω,οω,ω4,υD,21,οω,cω , ιι, ιη3 6ι0 ΟΑΤΑ 00,01 ,cn,EA,A5,01 ,E8, FE , Θ0,00,3A,00,0Θ,FE , F3,C:A, 739 
620 DATA 00,A4,on,zι ,oo, AC,21 ,oo,co,o6,C7, ι 1 ,00,0B,C5, 19, 4F3 
630 οΑΤΑ 3.0 , 04 ,01 ,50 , C0,09, οο, 75, 00,υο, 74 , 01 ,oo,36,ωz,4F, 556 
640 ΟΑΤΑ oo , :.6,03,0Θ,D0,36,04,80,D0,23,DD,23,DD,23,DD,23, 6AD 
650 ΟΑ1Α οο, zc, ,C1,ιΘ,Ο9,DD,Ε5,01, 21 ,5Β,Α6,Θι,1Ε,Θ0,ΕΟ,ΒΘ, 81Β 
660 DATA 21 , DE,A6 , 11 , 00 , 80 ,01 ,FF ,ΘΘ,ΕD,ΒΘ,C3,ΘΘ, ΒΘ ,DD,21, 714 
670 DA1"A 0Θ,J:0 , 3ι , οο,>:Θ, ι 1 , 'F ,ΘΟ, 21 ,59 , Α5,22 , 57 ,As,co,68, 583· 
608 DA1'i> A4,3A,56,A6,87,C2 ,00,A0,06,F6,ED,7'7,ED,4F,ΘB,C3, 860 69ι\ DAfA 19,04 ,οιη,ΟJΘ,ΘΟ ,ΘΘ,ΘΘ,ΘΘ,0Θ,DΘ,<'Θ ,Ο0, 00,Θ0,0Ο , 00, 10 
700 ΟΑΤΑ 00,8Θ,ΘΟ,ΘΘ,Ο0,ΘΘ,Θ8,0Θ,0Θ,ΘΘ,ΘΘ,00,00,0Θ,00,00 , 0 
710 OAfA ΘΘ,Θ0,ΘΟ ,D0, DΘ,ΟΘ , Α0,03,,Θ0,5F ,06,0F ,0F ,ΘF ,ΘF ,OF, 153 
720 οΑΙ'Α ΘF,2F,0F,2F,ΘF,ΘF , DF,ΘF ,ΘF,2F,ΘF,0F,ΘF,0F,0F,2F, 170 
730 DATA 2F ,2F ,ΘF ,2F , 2F ,0F ,ΘF ,2F ,ΘF ,2F ,ΘF ,2F ,0F , 2F ,0F ,2F, 210 
740 ΟΑΤΑ 2f' ,ΘF ,0F ,ωF ,0F ,WF ,OF ,ΘF ,0F , ΘF ,OF ,00,00,00,00,00, C5 
750 οοτΑ οο,ωο , οο,ο>ω,ωο,<JΘ,ΘΟ,Θ0,0ω,οο,οο,οο,ο.ο,οο,ωο,οο, 0 
760 DI\TA 0Θ,ΟΘ,ΘΘ,ΘΘ,Θ0,00,00,00,00,ΘΘ,00,00,00,00,ΘΘ,00, Ο 
770 ΟΑ1 Α ΕΝΩ 8 

GRYZOR 

:u .. 
~ ~ 

παρατηρητής ι=--~~~~ 

θΕΡΜοnΥΛΩΝ .n 

- I ~ 
ΚΡΗΤΗΣ ::! 

--- - I ~ 

INPUT 
11-..,~,1-~ο-4. 

tιVotVt.~ ΑΝ 
t t$\1.1-~1. :4ΛnzΙΜΑ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΘΕΡΜΟΠΥΛΩΝ 32 ΤΗΛ . ' " ------ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 

:t.λfα με κόμικς γra μιιφοίχ:; 
α ... και μεγάλους 

,~_,i. ~'., 
~ 

,, .ι< ,i; --, :a.ιl!. • 
~ ~! - _-γ.~Υ' 



RYGAR 

liJREM •• RYG λR •• 

20REM'"fΌRP!XEL'' 
30 REM•BY C!ffii!ΠOE ' 
40 Sλ •12•4096 :Ελ •SΛ+~!! 

:H}FORA•SλTOEλ:REAOVoPOI<Eλ,, 
60C •C+V:NEΠλ 
70 I FCO!S796 ntEN PRIIΠ "ERROR!'' :END 
80 PRINΊ'CHRS(I47)CtiRS(I 7)CHRf (!SI 

!~{~··~~~~:: ~~= ~Υ:::·::ΟΚΕ 9λ+:!θ,12θ :Ρ(Ι(Ε 9Α+<Ι3,Ι2θ 
120 IF Qf • "Ν " nα;Ν ΡRΗΠ" NO", I'(»(E Sλο36 ,230:ΡΟΚΕ 5" +43,1911 
130 PRIIΠ CHRS!\71 CΊ!R i tl?'l "DISMILE SPRJτE/SPR IΠ'' 

r~~ rr~ ~~;~;~-;~;~ ~~~~~;:;~;;:;)?", 
~~~ ~g~);~!i~~~~~::kv~~~ ~~~bN~~CΚ " 
~~~ ~~s a;i >Ciffiι ι 13J 1ΉΕΝ so 
~;g ~Ο~~~ Ι' QS • 'Ύ'' OR Οι • "Ν" Π!ΕΝ RE11.!1!/'1 

260 Dλτ1•32,44,247,!!6,32,ΙΟΒ.24!!,169 
270 [)Aτλ r.i!!,l'll,62,6.169.!)1.141.76.6 
2800"τΛ Ι 62,0.189, 33, 192.1,,87.8. 232 
290 DλΤλ 224,23,208,24,,76,]6 ,8.!69 .!1!1 
3000λτΛ133,1,169.128 , 141,214,12.169 
3ΙΟΟ,ι.η, 128,141,79,37,169,0,1"1 1 .9, 4 2 
320 DΛτλ 76, ~1.!J,49 

του Χρήστσυ Μιχόπουλου 

Α 
uτό το μήνα θα ασχοληθούμε 
με το RYGAR , ένα CO IN ΟΡ 
CONVERτiON. που όμως 

~~~i:0 a~;~~: τ;λ~~;~~ι~:: 
· Ετσι μέσω του υπολογιστή μας γνωρί 

ζουμε παιχνίδια τα οποία αλλιώς δεν θα 

γνωρίζαμε ποτέ 

Οσον aφορό το πωχνίδι, είναι συγγε

νικό με τaGREEN ΒΕRΕτ και WONDER
BOY. Δηλαδή , έχουμε την ίδια κίνηση 

rης οθόνης από τα δεξιά προς το αριστε

ρά . Τ ο μόνο μου ποράπονο είναι ότι ο 

ήρωας κα ι οι αντίπαλοι είναι εκνευρισηκά 

μικρο ί. 

Η επέμβαση προορίζεται , όπως συνή

θως, γι ' aυτούς που έχουν την πpωτότυ 

πη κασέτα. Όμως οι χρήστες δισκέτας 

δεν χρειάζεται να είναι παραπονεμένοι 

αυτή τη φορά, αρκεί να έχουν διακόπτη 

RESEτ . nληκτρολογήστε το LIST Ι NG 

που συνοδεύει το κείμενο. σώστε το και 

χρηοψοποιήοτε το όποτε αισθάνεστε την 

ανάγκη να δείτε και ης 16 π ίστες του 

RVGAR . Η επέμβαση αυτή τη φορά έχε ι 

δύο σκέλη: α) οι γνωστές πια άπειρες 

ζωές, β) ακύρωση καταγραφής συγκρού

σεων κινητών αντικειμένων. Αν δεν «Πιά 

σατε» το τε λευταίο , σας λέω απλώς ότι ο 

ήρωας μπορεί να περνάει μέσα οπό τους 

εχθρούς του, σε στυλ φαντάσματος. Έ

τσι, μπορείτε να ιιβγάλετε» το παιχνίδι 

μέσα σε 1 Ο μόνο λεπτά . Κατσnληι<τικό, 

ε τ σι; 

Υ.Γ. Όσοι έχετε διακόπτη RESET δοκι
μάστε τα εξής: 

ΡΟΚΕ 3286, 1 2θ:ΡΟΚΕ 9551,128 για ά

πειρες ζωές 

ΡΟΚΕ 10761,0 για το δεύτε ρο ... 
SYS 2325 για να ξαναρχίσει το πα ιχνίδι 

• 
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τωv /ιώργου Βασιλάκη 
Ανδρέα Δογκάκη 

Ρ ιΧ Εl 160 

PROH/8/T/ON 

π 
όσους γκάγκστερ έχε
τε σκοτώσει στο Prolli 
bil ion πριν_ η τελε~ταiα 
σπαρακτικη κpαυγη σας 

aντηχήσει στη φτωχο 

γειτονιά του Σικάγο; Σίγουρα όχι πολ

λούς . Γι· αυτό και εμείς δημοσιεύουμε 

αυτή την επέμβαση, η οποία δίνει αθανα

σία. Έτσι θα έχετε την ευκαιρία να πάρε

τε το αίμα σος πίσω, ενώ ταυτόχρονα θα 

μπορέσετε να εξασκηθείτε στο παιχνίδι, 

μιας και θα έχετε μπόλικο χρόνο να ση-

μειώνετε πού εμφανίζεται ο επόμενος 
πιστολέρο. Για να έχετε λοιπόν το prohi
bition με αθανασία, ακολουθήστε και πά 

λι τη διαδικασία που περιγράψαμε στην 

πιο πάνω επέμβαση 

Οταν τώρα παίζετε το παιχνίδι, θα πρέ

πει να πατήσετε την ασπίδα. Η ασπίδα θα 

κρατήσει αρκετό χρόνο, και όταν εξαφα

νιστεί , οι εχθροί σας δεν θα πυροβολούν 

πια. Έτσι θα έχετε όλο το χρόνο να τους 

εντοπίσετε, να τους σημαδέψετε καλά. 

και να τους εξολοθρεύσετε 

HEI1 ΡRΟΗΙΒΠΙΟΝ IMMORTALI1Ύ 
H'l OF"EN "R" ,'lf-1, "F'F,:OHIB.PRG" 
2121 FIELD 1f-1 1 11Z12 AS F'RE:t , l AS BYTE:t,25 AS META:t 
3121 GET -#'-1,13 
40 A:t=PRE:t: B:t.,CHR$ (θ(.]): C:t=I"IETA:t· 
50 
60 
70 

LSET F'RE:t=A:t: LSET 8YTE:t·=B$: LSET META:t=C$ 
Fυτ -wι, ι ::;; 
CLOSIΞ 1 



τ
ο Bubble Bobble είναι 
σίγουρα από το διασκε

δαστικότερο και εξυπνό

τερα παιχνίδια που έχου

με δει Με αυτή την ε-

πέμβQση που δίνει άπειρες ζωές, θα 

• 
μπορέσετε να δείτε και τις 100 πίστες 
του . Για να ετοιμάσετε ένα αντίγραφο με 

άπειρες ζωές, aντιγράψτε το bubble 
bobble σε μία δισκέτα, ολλό μην το τοπο
θετήσετε σε Folder. Ακολούθως φορτώ
στε την basicτou Atari, καιπληκτρολογή-

: C:t=I·1EH4c1.= 
LSET F'RE~t::.~AJ:: l.S ET EIYTE:~:::.o[!:f: LΕ;ΕΊ Ι·1ETA:f""C$ 

F'LJT 41' J 
cι.ο~:Ε_ 

OF'EN 
FlELD 

,-# 1, "BUθl. RSC" 
, 11:3 AS PREl~, 1 AS ΒΥΤΕ$, 14 AS ι~ιεrΑ:t 

GET 1f1 , 205 
M:::.ΨRE:t: B:t,=CHR:t ((ιj): C$"'-"'I"IE T A$ 

F'U T ~ 1 , 2eJ5 

CLOSE 1 

στε το πρόγραμμα του listing . Τώρα το
ποθετήστε στο d rive τη δισκέτα (που δεν 
πρέπει να είναι WRITE PROTECTED) 
με το παιχνίδι και δώστε RUN. Μετά την 
εκτέλεση του προγράμματος θα έχετε 
άπειρες ζωές στο αντίγραφό σας. Το παι

χνίδι δεν χάνεJ τίποτε απ · το ενδιαφέρον 

του ακόμη κι ον το παίζετε με άπειρες 

ζωές. γιατί έχει πολλές πίστες. και καθε

μιά θέλει το δικό της κόλπο για να βγει. 

Οσο γιο την τελευταία πίστα, δεν σας 

περιγράφουμε πώς είναι, σος δίνουμε ό

μως ένα lip: Ανεβείτε γρήγορα στις εξέ
δρες, πάρτε το μπουκαλάκι, κατόπιν πέ 

στε στη γωνία που ξεκινήσατε, και εξακο

ντίστε φούσκες κατ· ευθείαν προς τον 

τοιχο 

Ο ταν τελειώσετε και την τελευταία αυτή 

πίστα, θα πάρετε ένα μηνυματάκι, το σ

ποίο σος λέει τα αληθινό νόημα της ζωής 

Καλές φούσκες . 

• 
PIXEL 161 



Του Λεurέρη Καλαμαρά 

PIXEL 162 

SAB01ΈURΠ 

Μ
ου φοίν~ται ότι σ~ κάπο ιο ο~ό τ.ο . 
προηγοuμενα τεuχη σας ειχαμε 

υποσχεθεί μ ια επέμβαση στο Sa
boteu r 11 ·γ ια τα PCs μ ιλάμε πα

ντα. "Εφτaσε λοιπόν η ώρα να σας 

τη δώσουμε. Ο σκοπός της επέμβασης 

ε ίναι όπως συνήθως να δώσει στον (ή κο

λίιτερο στην) κατάσκοnό σος άπειρη ε

νέργεια και υπεραρκετό χρόνο ώστε να 

μπορεί ευκολότερα να εκπληρώσει την 

αποστολή του . Ταυτόχρονα, θα σας πού 

με και δύο λόγιο γιο τον τρόπο που γίνε

τα ι η επέμβαση . aφού δε μοιάζει με τις 

συνηθ ισμένες nεριmΟΟεις όπου έχουμε 

αήλώς μια μείωση κάποωu αριθμού κρα
τημένου σε κάποια διεύθυνση . Γιο το παι 

χνίδ ι καθεαυτό δεν χρε ιάζετα ι να πού με 

άλλα, ας περάσουμε λοιπόν στην επέμ

βαση . 

Το παιχνίδ ι μας δίνεται στη μορφή των 

δύο αρχείων που ονομάζοντα ι: SA82.EXE 
και SAB II.SCR. Αρχίζοντας την επέμ

βαση , θο μετονομάσετε το SAB2. ΕΧΕ σε 
LK.LK . Αuτό γίνεται γιατί ο Debugger 
τοu DOS δεν έχει τη δuνατότητο για σώ

σιμο aρχε ίων ΕΧΕ ή ΗΕΧ. Αφού το μετο

νομάσετε λοιπόν, βάλτε τη δισκέτα με το 
DEBUG στο Oriνe Α και τη δισκέτα με το 
ικ.ικ στο Driνe Β. Τώρα, δώστε κατά 

σειρά τα εξής: 

A> DEBUG B:LK.LK 
-e 2295 OC3 
-e 1282 90 90 
-e 1 2Β Ε 90 90 
-e 12C8 90 90 
-w 
Writ ing AD24 Bytes. 
-q 

Κατ· αυτόν τον τρόπο θα έχετε βάλt 

άπειρη ενέργεια στο παιχνίδ ι ώστε νο μr 

χάνετε οπό το πολλά χτυπήματα των a· 
ντιπάλων και θα έχετε σταματήσε ι το χρό· 

νο ώστε να μην πιέζεστε ούτε στην πρώ

τη αλλά ούτε και στις υπόλοιπες αποστο

λές και να ερευνήσετε εις βάθος τα άδυ

τα των περιοχών του παιχνιδιού 

Ας περάσουμε όμως τώρα σε μια nερ . 

γραφή των όσων κάνουν ο ι προγρaμματι· 

στές για να μας δυοκολείιουν τη ζωn 

· Οτον εοεiς παίζετε το παιχνίδι, το προ

γραμμα κάνει συνέχε ια ελέγχους για ν: 

δε ι αν υπάρχει «σύγιφουση» (col lisio r 
του sprite σας με το υπόλοιπα spri ιe: 

των aντιπάλων. Οι ρουτίνες aυτές iσu: 

να σας φαίνονται απλές αλλά σκεφτεί:: 

ότι δεν ελέγχουν μόνο εσάς κα ι τον αν

nαλο αλλά ξεχωρίζουν και τις «συγκρο~ 

σε ις» σος με το διαφόρων μορφών αν; 



• .::ψενα όπως γ ια παράδειγμα τους τοί

Jυς, τα γραφεία ελέγχου όπου κοντρο 

·.:: :Jετε το ασανσέρ κλπ . Όταν τώρα ε 

: :: i ς παλεύετε με ένα αντίπαλο droid και 
:πο σας χτυπησει, τοτε η συγκεκριμενη 

:ο υτίνα ελέγχου καλείτα ι και aφαιρεί λί

, η οπό την πολύτιμη ενέργειά σος εκτε-

1.ωντας «μαγικές» εντολές του τύπου 

=! OL Byte Ptr ( χχχχ) , 1 στην ν i deo RAM 
·ο υ υπολογιστή ώστε εσείς να βλέπετε 

_ ια μπαρο ενεργε ιας να με ιωνεται 

Εύκολο ακούγεται : Μπορώ να σας δ ι α-

3εβα ιώσω ότι ε ί ναι ΠΟΛΥ δύσκολο να 

3ρεθεί, αφο ύ έχουμε ένα μειονέκτημα 

στο PC εν αντιθέσει με τα άλλα μηχανή
.. ωτα. Αλλά ας γίνω λίγο πιο σοφής: Αν 
θυ μάστε εσείς ο ι παλ ι οί και έμπειρο ι 

hackers. οι μέθοδοι επέμβασης ήταν κα
θορισμένες:· Εβλεπες ότι τυπώνεται ενα 

uήνυμα του τύπου ""GAME OVEA '" στο 
,, aιχνίδι. Φόρτωνες ένα καλό disas-
sembler, έψαχνες αυτο το μηνυμο 

~αι έβλεπες aπό ρουτίνα καλείται 

ΕΔΩ είναι όλο το μυστικό . Στο PC η ε
ντολή CALL ΔΕΝ παίρνει ένα absolute 
address αλλά «βοηθά» το χρήστη με το 
ια είναι relocatable. Έτσι, δεν μπορείς 

-ι α βρεις τη συγκεκριμένη αλληλουχία α-

ριθμών όπως στους άλλοιις υπολογ ιστές 

αλλά ψάχνεις στην τύχη πιο πολύ έχο

ντας οδηγό το εξαοκη μένα από την πολύ

χρονη πείρα μάτι σου . 

Να δώσω όμως και ένα παράδειγμα . Στο 

- προσφιλές σε όλους σχεδόν - Spec
trum η εντολή CALL είχε τον κωδικό 
CD. Έβρισκες λοιπόν τη ρουτίνα τυπώ
ματος του "GAME OVER", πήγαινες 

στην αρχή της ας υποθέσουμε ότι βρι

σκότανοτη διεύθυνση 8000 hex. Το μόνο 
που είχες μετά να κάνε ις ήταν να βρεις 

την αλληλουχ ία εντολών CD 00 80. Αν Τα 
βρεις, βρίσκεις τη ρουτίνα μείωσης ζωών, 

βγάζε ις τον έλεγχο και η υπόθεση τελεί

ωσε. Στο PC όμως δεν μπορείς να ψάξεις 
γ ι α τέτοιες αλληλουχίες αφού τα bytes 
που ακολουθούν τον κωδικό της λέξης 

είναι ανάλογα της απόστασης από την 

καλούμενη ρουτίνα. Καταλαβαίνετε λοι

πόν τι διπλός ή τριπλός κόπος είναι, 

Ας ξαναγυρ ίσουμε στο Saboteυr 11 
Μας μένει μόνο να εξηγήσουμε τη μείω

ση του χρόνου. Αυτή είναι λίγο πολύ μο

νοκόμματη aφbύ ο έλεγχος που γίνεται 
είναι αρκετό απλός . Σε διεύθυνση 

μνήμης το πρόγραμμα και βάζει το 

χρονο που έχετε στην aρχή στη διάθεσή 

σας. Σε τακτά χρονικά δ ιαστήματα , οι 

προγραμματιστές έχουν κανονiσει έτσι 

ώστε να ελέγχεται ο χρόνος και να μειώ

νεται κατά μια μονάδα. Αν το τελευταίο 

ψηφίο, το λιγότερο σημαντικό δηλαδή, έ

χε ι γίνει μηδέν, πάει και αφαιρεί μια μονά

δα από το αμέσως προηγούμενο σημα

ντικό ψηφίο. Αν και aυτό μηδενίστηκε, 

τοτε μειωσε και το περισοοτερσ σημαντι

κό ψηφίο και έλεγξε για μηδέν. Αν έγινε 

μηδέν, τότε καταλαβαίνετε ότι τα πράγ

ματα είναι σκούρα . Το μόνο που έπρεπε 

να κάνουμε εδώ, ήταν να βγάλουμε τη 

μείωση του χρόνου αντικαθιστώντας με 

ΝΟΡ κα ι aφήνοντας τους ελέγχους να 

γίνονται , αφού δεν επρόκειτο ποτέ να 

βρουν μηδέν. Κατ · aυτόν τον τρόπο ο 

χρόνος παραμένει συνέχεια ο ίδιος και 

εσείς εκτελείτε ανενόχλητοι την απο

στολή σας χωρ ίς να έχετε πρόβλημα ούτε 

και από άποψη ενέργειας. Ευνόητο φυσι

κά είναι ότι έχετε το χαρτη που είχαμε 

δημοσιεύσει σε περασμένο τεύχος ώστε 

να μπορέσετε να φέρετε εις πέρας αυτό 

που προσπαθείτε. Αυτά όμως για αυτό το 

τεύχος, μέχρι τον άλλο μήνα, καλές εξε

ρευνήσε ις στο Saboteυr 11 

• 

· Ο,τι Computer κι αν nόρεις ... 
· Οσα Computer κι αν αλλόζεις ... 

γ Ασυναγώνιστη αντοχή 
v' Ρυθμιζόμενο AUTOFIRE 
v' Ενδεικτικά LED s λειτουργίας 
γ Εργονομικός μοχλός ακριβείας 
v' Επαγγελματική μεταλλική κατασκευή 
v' Ειδικό μοντέλο για Αριστερόχειρες! 

' Δεν καταστρέφει τον Amstrad CPC-6128 
' Διαθέσιμο για τα Amstrad PC-1512 & 1640 
* Διαθέσιμο σε δύο χρωματισμούς. 

LANCO Ltd Αποκλειστική Αντιπροσωπεία Ικονίου 10, ΑΘΗΝΑ 10446, Τηλ : 8649775 



Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι ένας μαθητής της Γ ' ΛUΙ<είου Ι<αιασχολούμαιμετα 

Ι<ομπισύτερς αρΙ<cτό Ι<αιρό. Μέσω αυτού του γράμματος θα 

ήθελα να πω Ι<αι γ ω τη γνώμη μου για το θέμσ τηι; Ι<ασετσπει

ρατείας,στοσποίοεξάlιlισυαναφερότανΙ<αιτσρεπσρτάζτσυ 

τεύχοuι;Ιανουαρίου'8θ.Θαήτανπσlιύενδιαφέρονανyινόταν 

έναπαρόμσισρεπορτάζ,όχιπάlιιμεΙ<αταστηματάρχες,αlιlιά 

Ι<αι μετσυι;ίδιουι;τουνεαρούς~ασ~.τοπεορατές, αν αυτό είναι 

εύ~<ολο. 

Ε1σι πάνω στο θέμα μαι; έχω να πω τα εξής: 

1. Με τιι; τιμέι; των αυθεντιΙ<ών προγραμμάτων σήμερα, σ 
μαθητήι;δέχεταιμιομεyάlιηπρόΙ<λησηαπ· τοπειρατι~<όαντί

γραφο, δεδομένου ότι, αντί για ένα πρωτότυπο, με τα ίδια 

χρήματα αγοράζει 15-20 πειρατιΙ<ά, Ι<σπιαρισμένα συνήθως 
από διεθνώς αναγνωρισμένα περιφερειακά. Έτσι, το μόνο 

nου χρεοάζεται είναι ένα Ι<αlιό Ι<ασετόφωνο. 

2. ΜετηνΙ<ασετσπειρατεία,νεαράάτομαΙ<υρίως,βρήΙ<ανμια 
απααχόlιησηεύ~<οληΙ<αιδιασΙ<εδαστική,εξοιΙ<ονσμώvταςμεγά

Ιια αφορολόγητα ποσό . Σύμφωνα με βάσιμες πληροφορίες, 

υπόρχουv νεαρά άτομα στην Αθήνα, τα οποία Ι<cρδίζσυν 

300.000 έως 500.000 δρχ. μηνιαίως. Ας μη νεlιιόμαατε, Ι<ανέ
ναι;δενέγιvεποτέΙ<ασετοπειρατήςπρο~<ειμένουναδιαμαρ

τυρηθεί για τις απαγορευτικές τιμές των προγραμμάτων. Το 

μόνοπουτονενδιαφf:ρειείναιηεύΙ<ΟiιηαπόΙ<τησηχρημάτων. 

3. ΑΙ<όμα Ι<αι αν σταματήσουν τα Ι<αταστήμοτο να οντιγρά
φοuνπρσγράμματα, οι νεαροί δεν θα σταματήσσυνnστε. Το 

nολύ-nοΙιUναnεριοριστοUνlιίγο,Ι<αιαυτόyιατίγοr,τ-εUοvτοο 

aπ · το εuΙ<Ολσ χρήμα. 

Δεvε;μuιυnέρτηςΙ<ασετσnειρατcίαι;,αλλάοίιτεΙ<αιυπέρ 

ι ης &~<μετάλλευσης στα πρωτότυπα προγράμματα. ΕιλιΙ<ρινά 

εΙ<νευρίζομαιότανακοίιωότιοιτιμέςείvαιτώραψηΙιέςεξαο

rίαςτηςΙ<ασcτσπειρατcίσι;.Οιτιμέι;ήτανανέΙ<αθενμεyάλcι,; 

ΟΙ<όμα ~<α• τότε που η Ι<ασετοπειροτείο ήτον ελάχιστη. 

Ν. Αίlιαμάιο;ης 

Δημο~<ρατίαι; 2 
731 00 XANIA 

Δ. Βλtιχος (Αλεξtιv

δρεια): 

pετίσμοτα οτη Φλώρινα! 



Ε. Μοuτοiιιι;η: 

Πώς σου φσiνετaι να γίνεις συν

δρομηΠ!ς : Νομίζουμε όn θα έλυνε 
rοπpόβλημόσοuμιa για nάντα,έτσι 

δενε iνο ι ; 

Π. Κοτcrιγιώργη: 

Ιοως ea· πρεπε νa μάθεις ότι εί
μοστεκιεμείς «ευruχείςκάτοχοι» 

μ.ιος Amiga 1000 και είμαστε εν

θουaιaσμένCΙ μετην •κουκλiτοο• 
μος . ΑλΜ φταίμε εμ.εiς όmν τέτοιο 

nρογρόμμοταοοναυτάnσυλεςδεν 

έρχaντο ι στηνΕλλόδα;Γ\ώςνοτο 

nορσυσιάσοuμε,τη στιγμή πσυ δεν 

κuκλσφορούνστηνελληνικήογσρά 

Εάντιάλι έχοuν έρθε ι,μηνονησυ 

ΧΕiς δεν~ γλυτώσσuνaπό τα Re· 
νιew μός! ·σοο νιο το lop-teπ. θα 
πρέπε ι να nοροδεχτεiς on οι κατοχοι 

ST στην Ελλάόο. είναι πολύ ηεριοοό
τεροι κυρίως λόγω διοφοpάς ημής 

μετaξύ τωνμηχανημάτων, μ.εσυνέ
nι:ιaτaπaιχνιδια (καιγενιιι:άτοsοft

ware) να υπερέχει. σε aριθμό του· 
λό:χιστον. Μη φοβόοο ι όμως, τα tορ

tenπορaκολοuθείτιςεξελiξειςκaι 

iσωςστοεnόμενa τεύχη .. . πούξέ
ρειςι 

Α . Χερχαντέρη (Καλλι

θέα): 

Τηστηλημετον68000τηνέχου 

με υπόψη μας, μόνο λίγο υπομονή_ 

Γιατον •ιό• δι:νέχουμ.εvaοου 

πούμεnολλόπράγμοτα,μιο κοιδεν 

έχοu μ·' . ".εφτεi κa.ν Ή'. '.ον εξ·"·' ·· r οουμε μόλις τονβλεπουμετρε -

χουμειπaντως,επηρεaζε ι κοτό κυ

pο.ολογοτοπροyρομμaτaποuκa

νουν bool "Οοο γιο την «εξελιξη• 

nου γpοφεις , μόλιςταπα~με! Για 

το nοιχvίδιο nou λες. δεν πιστεύω να 
έχεις πaράιιονο · και το 1EST 
DRIVE βάλαμε και το AIR RALL Υ, 
κιόλλaπολλά. 

Α. Μάλλη: 

Και το pωτάς: Και βέβαιο να μας 

το στεiλε ιςι Μόλις δημοσιευθεί. θα 

έχεις και το ~δωpόκι» 

Σί;ριφ (Καλαμπάκα): 

Εμεiςπάντιι:ις , ούτεπουλάμε ούτε 

σντολλόοοουμε ! Δενnοίρνειςενa 

τηλέqχ,)νο ιο ορμόδιοκστaστημο. 

Γ. Σiντο (Ιwάννινcι): 

Όλaουτό: σωστa,αλλαοοu ξεφu

γε μ ια μικpή λεπτομέρε10: το PC 
sec ti on είναι ΜΟΝΟ PCs! Για 

τοιις αφήσουμε on· έξω:). Οοο γιο 

το PIXELWARE. η απάντηση είναι: 

ΜάΎΟt; είοο~ 

Π. Μίγδο: 

" Εκανεςτόσεςπροοπά!tειες, κόνε 

και μια ακόμα! θα πρέπει να ε ίναι η 

τελευ ταiα. Όσογιατον η αλή-

θε ια είναι σκληρή . Δεν δu-

νατότητaσUνδεσης μεεξωτεpικό 

κaσετοφωνο. γιοτi δεν υπάρχει κα

ταλληληθύρα. Εκτόςβέβαιaκιονέ· 

χε ις σκοπό vo το •σκαλίσεις• εσω

τερικό:.οπότε πολλά μnοοούννο 

συμβούν! 

Π. Κοιcολέτρη 

(Ν . KDcrμoc;): 

Επειδή το όλο θέμα εi·vaι ελαφρως 
απέρaντο.θαηθελεςναγ ίνε ις κό.
πως πιοσυγκεκρψενος; 

Β. Γεωργίου (Τρίπολη): 

Είμαστε αθώοι πίστεψέ μας ! Κά 
ποιοπρόβλημοπιθανώςμετο ταχυ· 

δρομείο. Όσο για ιο RESEr, bad 
news. το περιοδικό έχει εξαντληθεί. 

ολλόοντοθέλειι;τόαοπολύ.τοτε 
πρόσεξε καλό.: Κοίταξε απ6 πίσω τον 
COMMOOORE, πήγαινε στο USER 
PORT, nόρε ένα σύρμα και βραχυ
κύκλωσε το pins 1 και 3 (aπό το α

pιστερά). Προοοχήάμως:γιa1δευ 

τερολεπτο, ούτε στrγμή παραπάνω! 

Μ. Τριανταφύλλου: Σίμος - Μανώλης 

Γιατί δενορχιζειςμεέvα καλό βι· (Λάρισcι): 

βλίο γιο γλώοοα μηχ_aνής του 6502: Γιο τον APPLE Jlc φοβάμαι πιι:ις 
Ειδικό γιο τους COMMODORE. υ- δεν έχουμε τίποτε. Όσο νιο τον 
nάpxouν πάρα nολλά. Όοο γιο το IIGS, το PICEL 29 είναι αφιερωμενο 
παιχνίδια. ένα τηλέφωνο στα COM- σ· aυτό1·. Δεν έχεις λοιπόν παpό να 

PUTER SHOPS θα έλυνε όλε ς τις ε πικο ινωνήσε ις με το τμήμα διακiνη· 

anop"ςooc 

1 

οηςγ"""οο"'"" 

I 

Μ . Μοιι;ρή: 

PC = Persoπal Comρυter. PCW = 
Personal Comρuter Wordprocessor 

έξοδοςεiνa ι αuτήόπου τ α 

μετη σειρa.ε ·•a·ε · 

νa τοτι σημaiνειdesk tορε ίναι κά 

πως δίιοκολο να σου εξηγηοω. Μαι. 

χσειaζετa ι άλλο ε·ιο ΡΙ ΧΕL' fiaντως . 

οnοτε c ~ouς cuτr π λεξ1 να οκε· 

οοεοαι οτι εχει σ.(ε ση με γpeφε .ο 

Πχ des ~to;:ι pub. shong ε .va. η εκ 

ΟΟοη εντυ1ου πα~ω σ;ο γρcwειο μ ε 

τηβοηθε Ιa uπολογιστη.τcdesktοp 

σύστημσε ι ναι έναςεπιτραπέζ ιος 

compυterκλπ. κλπ. κλπ 

Τ. Λαουτάρη: 

Μιο ζωή -τη δημοσιεύουμε t Για 

κοι τοξε πίσω, στον οδηγό ογορόc; ... 
Ξέρεις. εκε ί σης οντυτροaωπιες sotι-

Γ . ΜήΑιο (Λέσβος): 

Οι 80285 και 80386, αλλά τον τε 

λευτaίοκαλύτερανατονξεχάσε ις. 

γ ιατiμε ταχpήματαπουδ ιαθέτεις 

δεν110ipνειςcύτεταnοδαpάκια! 

· σοο νιο nς υποδείξεις , μείνε on 
l ίne με το PC sectίoπ και δεν θα 
χόοεις! 

Φ. Σαλμά ( Βόλος): 

Ωστε εrοιΙ Κοιχοιδα λο:πόν. Λοι

nον·ιcξεκαθapiοουμεοριομενc 

npayματa: Δ εν φταί με εμε ις . οτaν τη 

στιγμηποu ποψιοuμετοπρaγρcυμa 

γιο rel' ι ew unaoxε ι μονο οε ενaν u· 
nολο'ι tστη .. . Δεν μας ενδιαφέρει το 

ποτεθα ερθει έναnρόγρομμοστην 

Ελλαδο. aλλο ον θα aντιπροσωπείιε 

Όι εnισrμο. τελος, μοςενδιοφέpε ι 

μιaνενικη 'ι'Ιωριμιa τουπaιχ_νιδιού κι 

oxι naτpιπλoreνiew (aλή!tειo.OIIέ· 

φτηκες ποσες στήλες χpειαζάμο.

στε J. Τελος πάντων, για να δεις τι 

~aλο ι που 

βaζουμε 

Δ . Στούκο 

(Κορυδαλλός): 

Εχε ις δοκιμάσε! να αντιγρόψεις 

ένα προγρομμa; Μάλλον όχι Ε. λοι
πόν. ζήτησε οnά κάποιον φίλο σου 
νασουμιλήσειγtΟτομαρτύpο.cτου 

«βόλε πρωτότυπη- διάβασε- βγάλε 

-βόλε αντ ίγραφο - γpόψε - βγάλε" 
κaιθaκατολόβεις ! 

Σ. Ζ:ολώτο {Σύρο): 

Επιμένουμε όη δεν φταiμε εμε iςι 

τέλοςπόντων,θa τοξανaκο ιτάξουμε 

τοθέμa . Σίyοuρα nάντωςησυνδρa

μηδ i νε ι ένα-τέλος σε πολλάπρa

βληματa τέτοιου εiδaυς. Όσο για 

την Am ι ga , βεβαίως και υπάρχει 

en~ ator. και μάλιστα δεν χρειάζετα ι 
κaν rρaσθε·ο εnεξεργοστή, ε ίναι 

δl\λ. software emυlatίon! 

ε i ναr εκεί. nήγaιvε καλύτερο σε έ

ναν καθρέφτη. κοiτσξε τον εαυτά 

σου και ρώτησέ τον: θα aσχοληθώ 

με τσν προγpaμματιομά ή θα nοίζω 

μόνο Delendeι οΙ lhe Crown: Αν 
θέλεις. τόιε μην το σκέφτεοο.ι " με 

γειάσαιιπρaκaταβολικά! 

Β. Τcιλοβέρο 

(Κcιλλίπολη): 

Νομίζε ιςότιδεντοξέρaυμε:(Χε 

χε χε χε!) 

Κ . Κουκούλη: 

Έχοuμεχάοεr τολογαριοσμόμ " 

aυτό το nαιχ_νίδι:Επεμβόοεις, ξσνό 

επεμβάσεις. Hints, τips, Pips. 
Miρs ... σ Αντώνης ο Λεκόπουλος έ · 

χε ι βapεθε ί νa naίρνειεπεμβόοε ις! 

ΞεφUλλ ισεκάποισΡίχe Ι ,έτσι στην 

τυχη,κ ι όλοκα ι κάτιθαπέοει στα 

χέριοοουt 

CONDORE: 

" Ενa μόνο έχ_ουμε να πούμε: Η 

καχtJΠΟψίασουουγιφiνεται μόνο με 

την καχυnοψίασσυ ι 

1!. Πιλπιλίδου: 
Ομολογουμένως, το πρόγραμμα 

πουδ ιάλεξεςεiναιοπό τaπιοδιJ· 

σι<ολοπουέχουμε δημοοιειίοει . Δη 

ρiχνειςμΙCΙμστιάξαvόστοdataκαι 
στοι.ιςγραφικοίιςχaροιmiρες: 

Γ . Τοσόιι;η (Παγκράτι): 

Εμεiςφiλεμ.aςδενέχουμεκομίσ 
αντippησηνa δημοοιεύσοιιμετο6οο 

μας λες. Αpκεi να επικοινωνήσε ις με 

τηαύνταξητουπεριοδικούκαιείμa

στεστηδιάθεσήοοu Ι 
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r. Κουρνη: 
Πώς ήταν δυναrον νc μας ξεφυ

γει η •κουκλίτσα• φιλι; μας; Βέ

βαιακοιτηνεχοuμεστοτεύχος 

35. Τολειτουργικότηςσύστημο. 

εiναιδικήτηςοnοι<λειστιιι::όιητα 

και λεγετο ι Amiga-DOS {τι όλλοJ. 

Γιο τις ερωτήσεις ιιόνωστο εκ

ποιδεuτικόπρογράμματιιμάλλον 

θα σε aπογοητεύσω. Τουλάχιστον 

στην Ελλάδa τέτοιοnράγματα. αn' 

όσοξέpουμε , δεν υnό:pχοuν. Ό 

οογια το•κοuτi • καιτιςτιμές ,τι 

να σου πω .. . ό.rι και νο σου πω θα 
σε γελάσω. Ί σως με ένα τη λtφ(.) 

νο στα computer shops να έχεις 
rτεpισσοτερητυχη . 

Σερααίδηc; Baoiλtιoc; : 
Απαραίτητη προϋπόθεση για να 

α.ιθεί το πρόγραμμα με CODE 
είναι να είναι κώδικας μηχανής . 

Για να το σώσεις χρησιμοποίησε 

την cvτολή SAVE ως εξής: SAVE 
•όνομα• COOE start address. 
lengthόnoustartaddressεivαιη 

διείιθυvοηαnότηνοποiοθοαρχi-

ζει να σώζει στο κοοετόφωνο ο 

υπολοyιστής καιlengthοaριθμός 

των bytes που θα γραφτούν στην 
κασέτα. Για να το φορτώσεις θα 

χρειοστείvα εκτελέοε ις τιςεντο 

λές CLEAR start address-1 
LOAD •όνΟμα» CODE_ Πpοypόμ · 

ματο σωσμένο με αυτον τον τρό 

nο δεν τρέχουν aυτόματα. θσ 

μοοpούaες να φτιάξε ις έva \oa
deroεBas icκaι vaτo OOoειςμι: 

το σχετι κό LINE ώστε να τρέχε ι 

οu τοματο 

Μ. Δερμιτζάκη: 
Αφού nαpακσλείς τόσο nο -

λiι , εμείςνοσου χολό-

οοuμε το χατήρι: Ας aρχίσουμε ο

πότην αρχή: ΑΤ κοι ΧΤείvοικο

τεuθείο~ απόγονοι του IBM PC. 
με τη διαφορά ότι είναι βελπωμέ 

νοι και ως nροι; την ταχύτητα και 

ως nροι; το conliguration. Χαρα 

κτηpισπκά σου αναφέρω όη ο 

.-nαλιόι; • ΙΒΜ τρέχειmο 4, 77 

MHz ενώένος οuνηθιομένος ΑΤ 

πιάνει με •τετάρτη-. το 12 MHz! 

KISWARE 
COMPUTERS δ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτ Α 

ΓΙΑ MlKPDYL. ΚΑΙ MEΓAf\DYL 

ΠΡDΣ.ΕΞΤΕ ΑΥΤΕΣ. ΤΙΣ: ΤΙΜΕΣ. ! 
ΜΟΝΟ Γ ΙΑ ΤΟΝ ΜΑΡΤΙΟ ! ! 1 

AMIGA 500 και. 
Hon itor 1084 168.000 
MAXELL 3" ( 1 0τεμ) 4 . 750 

XONQP l KH Ι:Ε : 

~~~=:~~~~~~~~~ j ~Υ~ t τ ~k. 
~ί~έ:Ι: ΚΑΤΑΠ()ΗΚΤΙΚΕΣ: ! ! ! 
Αnοστολές Πανελλαδι. κά 

θΕΣ / ΝlΚΗ :ΒΑΙ:.Οf'ΙΓΑΣ: 93 (031)857.551 
546 .42 BEI.:/NIKH 

~Q~~~~~p~6~ ~ ~~~~~~~~0r2 23 ~ 82~~; ~~~~Ξ 

Οι διάφορες κάρτες EGA, CGA 
και Hercules δεν είναι rinorε όλ· 
λο οπό κάρτες γραφικών. οι οποί· 

εςοuνδέοντοιοσνnεριφερειοκές 

μονάδες συνήθως εσωτερικά και 

εφοδΙάζουν τους συμβατούς με 

γραφικά ποικίλων χρωμστιομών και 

αναλύσεων. Η θ\ιρα RS232 ε ίναι η 
yνι.κπή σειριακή θ\ιρα. Αvriθι:το 

μετην nοJΧ}λληλη θίιραfή ολλιώς 

Cen ιronics} στη οεφιακή θ\ιρα το 

δεδομένο πηγοινοέρχονταιαnότο 

ηεριφερειακό στον unoλo~σrr\ κα ι 

οντίθε τα τοένοη iσωaηότοάλλο 

Οπως ~οτaλaβοίνεις δεν μrτορού · 

με νο περιμένοuμεοπότηθύpα 

οuτή μεγάλη γpηγοpό:δο. Ο ι εnε

ξεργaοτές τέλος8088κοι 8086 

είνοι οι κλασικές CPU των συμ
βα τών. Νομίζω ό τι τελειωοομε . 

Σ τηδιόθεοήοοuι 

Σtρ. Ayytλή: 
Να. κάτι τέτοιο μας λέτε και 

κοντεύουμε να το πάρουμε πάνω 

μος Ι Φίλε μας, να· οοισίγοuρος ό

τιόλαουτόηουμοςζήτηοεςθα 

nραγματοοοιηθούν. Μέχρι τόrε έ

χωνσ σου πω δύο λέ{εις: Ευχα 

ριστώ και .. .εuχφάτώ! 

Μ. Κουνέλη: 
[λοιnόν, το ξέρε ις ότι ε iοοι 

κουτοομτιόλης : Γιο νaδεις ΟΟντως 

πόοο οεσκεφπ'ικσμε,διόβασε την 

επι κοιpοτητοκο ι δενθαχόσεις 

' Οοο γ ιο τις γενικές συμβουλές, 

υηόρχειημογικήλέξη:ΡΙΧΕLτεύ· 

χος34ι 

Βασίληι; Τσιρώνης: 
Βεβαίωςκαι μπορεiνογiνειμέ 

οο αηό το CP/M. Υηόpχει ένα 
Τraη si entπρόγρομμαμεόνομα 

SEτ .COM. το οποίο γpό:φοντος 

(οε ηεριβάλλονCΡ/Μ) SΗ όνομa 
αρχείου[RWΙ οναιρεiτοιη προ 

στοοία Read Only. Έτοι θσ. μnο · 

ρέοειςνο σβήσεις το πρόγραμμa 

και με την εντολή ERA. 

• 
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Ν
α πηδάς από το παράθυρό σου aποφασισμένος να 

aυτοκτονήσεις. επειδή. δεν μπορείς να τελ~ιώσεις 
το Samantha Fox 's Str ι p Poker, είvαιλογικο, εκτός 

κι αν μένεις σε υπόγειο και το παράθυρό σου απέχει 30 
εκατοστά από το έδαφος, οπότε είναι, το λιγότερο, βλακεία. 

Να είσαι όμως στα νιάτα σου ο μεγαλύτερος κοπανατζής 

που γνώρισε ποτέ η ελλην ική εκπαίδευση , να κάνεις κοπάνες 

ακόμα και ης μέρες των διακοπών κι όταν μεγαλώσεις να 

γίνεις καθηγητής σε γυμνάσιο . είνα ι τραγική βλακεία . Χώρια 

δηλαδή που ούτε πολλά θα παίρνεις, ούτε την ησυχία σου θα 

έχεις, αφού είναι σίγουρο ότι οι μαθητές σου θα σου αλλά

ξουν τα φώτα. Ιδίως τώρα που η Πληροφορική μπαίνει στα 

σχολείq. 

Δυστυχώς, το Υπουργείο Παιδείας απεφάσισε, από φέτος, 

να εντάξει τη διδασκαλία του computing στη στοιχειώδη και 
μέση εκπαίδευση , χωρίς να υπολογίσει τους κινδύνους μιας 

τέτοιας απόφασης. Μπορεί , βέβαια, τα πρώτα αποτελέσματα 

να είναι ενθαρρυνηκά. Οι μαθητές μάλιστα της Α" τάξης του 
Δημοτικού σχολείου Κάτω Ρ ιζάς έγραψαν κιόλας ένα εκπαι
δευτικό πρόγραμμα πρακτικής αριθμητικής που κάνει προσθέ

σεις και αφαιρέσεις με πορτοκάλια («2 πορτοκάλια + 3 πορτο
κάλια πόσα πορτοκάλια μας κάνουν;» και τέτοια θαυμάσια} . Το 

πρόγραμμα τρέχει σε όλα τα κομπιούτερς, εκτός από τον 

Αρρ le που πήρε το ζήτημα προσωπικά και αρνείται να υπολο

γίζει πορτοκάλια. 

Επιπλέον, όπως ανακοινώθηκε επίσημα, πέροαπό την εξοι
κείωση των ελληνόπουλων με τη σύvχρονη τεχνολογία, αναμέ

νεται και σημαντική βελτίωση στον τομέα του εκπαιδευτικού 
software. Για παράδειγμα, σύντομα η TASWORD θα κυκλο
φορήσε ι μια επεξεργασίο κειμένου, ε ιδικά για μαθητές, που 
με το πάτημα ενός μόνο κουμπιού θα γράφουν 500 φορές τη 
φράση «Δεν θα ξανακάνω αταξίες μέσο στην τάξη>> 

Χώρια που η Πληροφορική, με το ενδιαφέρον που παρουσιά

ζει, έγινε κιόλας το αγαπημένο μάθημα των παιδιών και, σί

γουρα , θα τους εξασφαλίζει μεγάλους βαθμούς- 17 και πάνω 
-αντίθετα με άλλα μαθήματα , όπως η έκθεση, όπου οι μαθη

τές μάς υστερούν δραματικά (στις τελευταίες Πανελλαδικές 
μπήκε θέμα «Τι ώρα είναι;» και το 85% των υποψηφίων έγρα 

ψε κάτω οπό τη βάση) 

Οποια όμως κι ον είναι τα πλεονεκτήματα που υπόσχεται η 

Πληροφορική. το σίγουρο είναι ότι η διδασκαλία της θα δημι

ουργήσει τεράστια προβλήματα . Η σχολική αίθουσα του 2000, 
όπου ο κομπιούτερ θα κυριαρχεί, θα είναι εφιάλτης για τον 

καθηγητή και απειλή γιο την ανθρωπότητα: Τα super-micros 
στα χέρια μικρών παιδιών είναι δυναμίτης. Φυσικά στη χώρο 

μας δε θα" χουμε τέτο ιο πρόβλημα . Τα χρήματα που θα δο

θούν για την αγορά μηχανημάτων, μόλ ις που φτάνουν για να 

αγορασθούν κομπιούτερς τόσο παλιά που δεν θα φορτώνουν 

από dίsk-driνe ή κασετόφωνο, αλλά από γραμμόφωνο με χων ί. 

Αλλά ποτέ δεν μπορείς να είσαι βέβαιος!' 

·στον μέσα σε τρία χρόνια, από τον «ήχο» του Spectrυm, 

που γιο να τον ακουσεις έπρεπε να τεντώσεις τα αυτιά σου 

όσο μπορούσες (πολλοί φανατικοί υsers έπαθαν ζημιά και τα 

αυτιά τους γίνανε σαν του Mister-Spok) φτάσαμε στον τε 

τρακάναλο του ST και της Amiga, όταν από το πληκτρολόγιο 
του 48άρη, που για να βρε ις το ATTR χρειαζόσουν χάρτη και 
άπειρες ζωές. φτάσαμε στο mouse και στο user-frίendly 
λειτουργικά, όταν οπό το ηλίθια graphics του SPACE ΙΝVΑ
DΕRS,φτάσομε σε τόσο ζωντανά και ρεαλιστικά παιχνίδια, 

που σήμερα παίζεις κρεμάλα με τον Macintosh κι αν δεν 
έχεις μεγάλο λεξιλόγιο σε βρίσκουν στραγγαλισμένο μπρο

στά στο πληκτρολόγιο. Όταν λο ιπόν συμβαίνουν όλο αυτά, ε, 

τότε πρέπει να προσέχεις μικρούς και μεγάλους 

Με το modem και τα on line συστήματα ο μπέμπης της 
γειτόνισσας μπορεί να ρίξει όλο το πυρηνικό οπλοστάσιο του 
ΝΑΤΟ στην ουλή σου 

Και, φυσικά, υπάρχει ο κίνδυνος ατυχημάτων για τα ίδια το 

παιδιά. Δεν έχουν περάσει ούτε δύο μήνες από το τραγικό 

ατύχημα της Αϊόβα, όπου ο 15χρονος μαθητής John ο' Keen , 
θέλοντας να κάνει κοπάνα από το μάθη μα της Πληροφορικής 

και βρίσκοντας την πόρτα του διαδρόμου κλειδωμένη και τα 

παράθυρα της τάξης 'Ι"Ου κλειστά,έτρεξε στο PC του σχολεί 

ου του το ART-STUDIO, άνοιξε ένα οπό τα παράθυρα του 
προγρόμματος και προσπάθησε να βγει, με τραγικό αποτέλε

σμα λίγες ώρες αργότερα να μεταφερθεί στο νοσοκομείο με 

το μόνιτορ σφηνομένο στο κεφάλι 

Προσοχή, λοιπόν! Η τάξη του 2000, η τάξη της Πληροφορι
κής,είναι κίνδυνος-θάνατος. Ιδιαίτερο τώρα που βγαίνουν τα 

νέα εκπληκτικά μηχανήματα: οι computers με τεχνητή νοη
μοσύνη,υπολογιστέςδηλοδή που μποροl;ν να σκέφτονται,υ

πολογιστές εξυπνότεροι από πολλούς ανθρώπους (απόδειξη, 

ότι γράφονται συνδρομητές στο PIXEL). 

Δημ. Γαζήλας. 



'Ε
ν? .ωραίο desi~n είναι 
σιγουpα το nρωτο 

πραγμα που σε 

«τραβόεη) σε ένα 

φορητό. Το 08304 
της PHΙLIPS, όπως 

βλέπετε, δεν ξεφεύγει από 

τον κανόνα • είναι 
τουλάχ ιστον εντυπωσιακό! 

Πέρα από την εμφάνιση, 

είναι ένα διπλό ιι:ασετόφωνο 

με γραφικό ιοοστοθμιστή 

πέντε περιοχών, με 

ραδιόφωνο τεσσάρων 

περιοχών (FM, LW, MW, 
SW) και αρκετές 
δυνατότητες - ευκολίες 

Από το κυριότερα 

χορaκτηρισπκό του είναι το 

σύστημα 3 δρόμων - 5 
μεγαφώνων που δι~έτει. 

τ 0 ... πέμπτο μεγάφωνο (που 

είναι και το μεγαλιJτερο ) 

έχει το ρόλο του 

υπογούφερ βοηθώντας στην 

απόδοση των χαμηλών 

συχνοτήτων και, φυσικό, 

βελτιώνοντας τη μουσική 

σας αnόλαυσηι 

·Εχει δυνατότητα για 

aντιγραφή κασέτα - κασετα 

με μεγάλη ταχύτητα, 

εtσόδους για CD-players και 
τi:λος μπορεί να παίζει 

συνεχόμενα από το ένα 

κασετόφωνο στο άλλο γιο ... 
aπόλαυση διαρκείας. 

Η τιμή αυτού 48.960 δρχ. 
και θα το βρείτε στα 

καταστήματα με την 

επιγραφή PHILIPS. 

Αντιπροσωπία για την 

Ελλάδα η ΦΙΛΙ ΠΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

Α.Ε. 25ης Μαρτίου 15 στον 
Ταύρο, τηλέφωνο 4894311. 

ΕΝΛ Ε - ΥΠΝΟ 

ΡΟΛΟr 

8Ενα ~nό τα ωpσιότερα 
W ρολογια της 

ουλλογής της CASIO 
είναι και το AQ-9W 
της φωτογραφίας. 

Προσφέρει, όπως 

βλέπετε, ψηφιακές και 

αναλογικές ενδείξεις, 

διαθέτει χρονόμετρο 

δεκάτων του δευτερολέπτου, 

δεύτερη ώρο - ν ια όσους 

θέλουν να ξέρουν συνέχεια 
και την ώρα ... ΜελβοUρνης -
και ημερήσιο ξυnνητήρι 

·Εχε ι, τέλος, «έξυπνο» 

ημερολόγιο - ξέρε ι τα 

δίσεκτα έτη · και βεβαίως 
είναι αδιάβροχο. 

Κοστίζει 7250 δρχ 
περίπου και για 

περισσότερες πληροφορίες 

η αντιπροσωπία της CASIO 
είναι η ΕΛΜΗ Α.Ε. , Χ . 

Τρικούπη 22, οτο κέντρο 
της Αθήνας, τηλέ φωνα 

3643811-3. 
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Ι
σως ο . '.ίτλος να "("' και οκτώ_ μπάντες βραχέων 
προδιαθέτει για τις (SWHι), ωστε να 

δυνατότητες auτοίι του aπολαμβάνετε άνετα το ... 

~~~~τ~~ύ·μ~ν έ~~~ο~~~ε ~~;~~ί~~~~αλαχάρα» της 
SONY. Πέρα από το.. . Το υ ψηλης ποιότητας 

χαριτωμένο το υ άνομο (WA- κασετόφωνο, πέρα από τα 

8000 ΜΚ 11) αυτό που συνηθισμένα, έχε ι ΑUΤΟ-

βλέπετε στη φωτογραφία, REVERSE κα ι στην εγγραφή 

περ ιλαμβάνε ι ένα δέκτη κα ι στην αναπαραγωγή 

παγκοσμίου λήψεως και ένα Βεβαίως , είνα ι 

καοετοφωνο στερεοφων ικό! 

Ο δέκτης έχει FM, MW Διαθέτει επίσης ένα 

ρολόι-ξυπνητήρι, για να σας 

θυμίζει να ακούσετε την 
αγαπημένη σας εκπομπή και 

ένα στερεοφωνικό 

μ ικρόφωνο, για τις 

«ζωντανές » ηχογραφήσεις . 

Μπορείτε να το βρείτε, 

στ ι ς 165.000 δρχ .. στην 
αντιπροσωπία της SONY, Σ. 
ΠΕτΡΟΧΕΙΛΟΣ & ΣΙΑ Ο.Ε., 
Συγγρού 135 , Αθήνα -
τηλέφωνα 9348559, 9348554. 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΉΣΤΕ 

ΜΕ ΜΙΑ 

ΟΡΧΉΣΤΡΑ 

όνο με ορχήστρα 

Μ
θο μπορούοομε •ο 
σuγκρινοuμε το 

PSR 22 της 
ΥΑΜΑΗΑ, 

βλέποντας τις 

δυνατότητές ταυ. 

Προσέξτε κάποιες από 
αυτές: . 32 ήχοι «έτοιμο ι» -
που μπορείτε και να τους 

δ ιαμορφώσετε όπως τους 

προτιμάτε και φυσικά να 

τους χρησιμοποιήσετε στις 

συνθέσεις σας -, 6 ήχοι 
κρουστών για κατασκευή 

ρuθμσύ , 4 ήχοι 
ακομπανιαμέντων, 16 ρυθμοί, 

ξεχωριστή ρίιθμιση έντασης 

ντραμς και πλήκτρων και 

πολλές ακόμα που απλά δεν 

~;;~~~~~~/ώρου, να ·~ 
Το PSR-22 είνα ι ·=! 

στερεοφωνικό, διαθέτει ~ 

εξόδους για ενισχυτή και 

είναι και φορητό - φυσικά 

aφoU δουλεύει και με 

μπαταρίες 9\i. Κοστiζει 
περίπου 73.000 δρχ. και για 

περισσότερες πληροφορίες, 

η αντιπροσωπια της 

ΥΑΜΑΗΑ είναι η Φ. ΝΑΚΑΣ 

ΑΕ, Ναυαρίνου 13, Αθήνα, 
τηλέφωνα 364711 1-6. 
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απαιτούμενο προσόντα γιο να 

qερις χώρες (ΗΠΑ, Αγγλία, Σ. 

· Ενωση, Ιαπωνία) προσπαθώ
ντας κάθε φορά να νικήσετε 

τον εκεί πρωταθλητή . 

ποu η αναμέΤρηση δεν ί 
σε στάδιο μπροστά σε ι · 
θεατές, αλλά έξω 

μοuς. Το γεγονός 

την ευκαιρία 

πα~~ε:~~;~~~~~:~~~::~ργημα πα ιχνιδιού:~~~~;::;'~:~ 
της Capcom είναι ένα μείγμα 
πολεμικών τεχνών κα καuγά- πάνω σε τρένα στις 
δων τοu δρόμου . Η υπόθεση φτωχογειτονιές και ρubs του 
είναι φυσικά ανύπαρκτη, πλην Λονδίνου στη Βρετανία, παρa
όμως aυτό δεν παίζει κανένα δοσιακάσπίτιαοτηνlαπωνίακαι 
ρόλο στην αξιολόγηση . του τέλος η παγωμένη ηρεμ ία σrη 

Ρωσία. 

Με τον ίδιο τρόπο αλλάζουν 

και οι τεχνοτροπίες των αντιπά

λων. · ετσ ι απ· το μποξ των Α· 

μερικάνων, περνάτε στο Kυng 

-Fυ των Γιαπωνέζων, από κε ι 

στην ωμή βία των Βρετανών 

hooligans και τέλος στα ηα
ραδοσιaκά μπαστούνια των 

Ρώσων. 

Σε αυτό το σημείο μάλλον 

θα ηρέηει να σταθούμε στα 

graρh ics του παιχνιδιού ποu 
είναι πράγματι εκπληκτικά. 

Αςαρχίσοuμεαn· τα χρώμα· 

τα για να σας πούμε ότι το naι

χνίδι διαθέτει μία παλέτα 4.500 
περίπου χρωμάτων ποu χρησι

μοποιούνται όλα. 

Το επόμενο πράγμα ποu κά

νει εντύπωση είναι τα τεράστια 

sprites" τοu. Πράγματι , έχω να 

δω τόσο μεγάλα sprites αn · ι 
την εποχή του Great Guria-



nos. Παρ· όλο όμως που το μέ
γεθος είναι τόσο μεγάλο, δεν 

δημιουργείται κανένα πρό

βλημα στoanίmat i on που είναι 

πολύ φυσικό. 

Στην κυρίως μάχη τώρα, κά

θε αναμέτρηση διαρκεi τρεις 

γυρους που σημαινει οτι πρέ

πει να νικήσετε κάθε αντίπαλο 

τρεις φορές για να προχωρη 

σετε στον επόμενο. 

Ο έλεγχος που ασκείτε επά

νω στο μαχητη σας ειναι πάρα 

πολύ καλός, ενώ έχετε στη διά

θεσή σας μια πολύ μεγάλη γκά

μα από χτυπήματα 

Η βαθμολογία που παίρνετε 

είναι ανάλογη με τα χτυπήμα

τα, ενώ κάθε τρεις - τέσσερις 

πίστες υπάρχει ένα bonυs 

κεντρική ιδέα του 

HBA.TTLE FI~LD είν. οι: 
Μην οδηγειτε ποτέ 

μεταχειρισμένη χρο

νομηχονή. Δεν κινδυ

νευετε μόνο να φατε 

stage το οποίο σας δίνει επί~ 
σης αρκετούς βαθμούς- ον βέ

βαια τα πάτε καλά. 

Για τον ήχο του παιχνιδιού 

τώρα, δεν νομίζω πως χρειάζο

νται ιδιαiτερα σχόλια. Φυσικά 

είναι sampled, χαρίζοντας έ
τσι τη γνωοτη ηχητική πιστοτη

,α . 

Συνοψίζοντας , έχουμε ένα 

πάρα πολύ ελκυστικό παιχνίδι 

που, αν και δεν έχει κάποια 

σπουδαία υπόθεση, καταφέρ

νει και αγγίζει το άριστο. Το 

μόνο πράγμα στο οποίο ίσως 

υστερει ει ναι οτι ο παικτης το 

βαριέται μάλλον γρήγορα. 

κλήση αλλά και να «μείνετε>> 

σε καμιά παράξενη εποχή 

Και καλά να βρεθείτε κάπου 

στο 1937, όλο και κάποιος θα 
βρεθεί να σας βοηθήσει Για 

φανταστείτε όμως να ανοίξετε 

την πόρτα , με το «κοντεράκι» 

κολλημένο στα 700.000 π.Χ.. 

Κάπως έτσι λοιπόν φαίνεται 

ότι έχε ι η κατάσταση. Μη φοβά-

• .ιί ·~1'1 
jf\~ 

να φέρετε πίσω τη χρσνο μηχα

νή. Εύκολη δουλειά; Δυστυχώς 

οι υπόλο ιποι έχουν αντίθετη 

γνωμη 

Ξεκινάτε λοιπόν από την 

προiστορική εποχή . Το όπλο 

σας δεν είναι τiποτα σπουδαίο , 

αλλά μπορεί να γίνει σπουδαιό

τερο, με μερικά έξτρα «δωρά

κια» που βρίσκουμε όπως πά

ντα στο δρόμο. Μερικά πάντως 

εiναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά 

Εκτός από τα κλασικά «πολυβό

λα». υπάρχουν πιστόλια ακτί

νων, με τη βοήθε ια των οποίων 

έχουμε στη διάθεσή μας μια 

δέσμη που διασχίζει όλη την 

οθόνη. Περιττό να σας πω , όη 

με δύο κινήσεις της δέσμης έ

χουμε απαλλαγεί από κάθε τι 

μοχθηρό που υπάρχει στην ο

θόνη μας 

Η περιπλάνησή μας συνεχί

ζεται στην αρχαία Ρώμη και 

στην Αίγυπτο . Και να μην σας 

το λέγαμε, σiγουρα θα προσέ

ξετε τα υπέροχα ψηφιδωτά 

PIXEL 173 
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Αν κανουμε το ανάητυγμα του 

ιο:ουηού, βλέπουμε όη πρόγμαη η 

συντομότερη διαδρομή που πρέ
πε ι να ακολουθήσει η αράχνη είναι 

υποτεiνουσσ ενός ορθογωviοu 

π 
ολλοί μεταγενέστερο ι 
σκακιστές - κυρίως θεω

ρητικοί - κατηγόρησαν 

~~~ ;~:i~~~ ~~((;~~~~:~: 
δημιουργώντας ολόκλη ρη σχολή (την 

κλασική ) με δογματικούς κανόνες και 

φaνατικοUς οπαδούς. Μπορεί και να είναι 

έτσι τα nρόγματο, όμως σίγουρα δεν φέ

ρε ι ευθύνη σ ίδιος ο Steinitz, αλλά οι 
«μαθητές» του ... Ο ίδ ιος είχε τη μoipa 

όλων των μεγaλοφυWν σε κάθε τομέα: Να 

ανοίγει καινούργ ιους δρόμους, τους ο

ποίους οι συνεχιστές του ακολουθούν 

τυφλά. 

Το δ ιάγραμμα του περασμένου τε ύ 

χους δείχνει την τρομερή ικανότητα του 

Steinitz va αναλύει θέσεις και να αξιο
πο ιε ί τη στρατηγική υπεροχή με τακτικα 

χτυπή ματα. Η ηaρτiδο εξελίχθηκε ως ε

ξής: 

1. Πχ87+ ΡχΠ 

2. 881 + Ρη7 

3. 886+ Ρζ6 

4. 884+ ΡεS 

(Αν 4 ... Ρη7, τότε 5. Α86+ και 6. ΑχΠ ματ) 
5. Βχl+ 

και ο Μαύρος εγκαταλείπε ι. δεδομένου 

ότι μετά από 5 ... ΡζS το ματ είναι noλu 
Ι(QνΤα. 

Στη θέση του διαγράμματος αυτού το ι; 

μήνα είναι εύΙ<aλο να δε ι κανείς ότι c 
Λευκός υπερέχει στρaτηγικ!), τόοο λόγι.;. 

του μεγαλύτερου χώρου κινήσεων no_ 
έχε ι πάνω στη σκακιέρα, όσο ιι;αι λόγω Tt.;. 
διπλωμένων πύργων στην ανοιχτή στήλ~ 

ε. Το θέμα είνα ι πώς πρέπει ναΌυνεχισε. 

για να κερδίσε ι σύντομα. 

μορφiα ·όταν διαι ρεiτα i με-το 10να 

. δiνει υπόλοιπΟ 9, όταν διαιρείται 
;ι με το 9Vi:iδ!νει uπόλοιι:το ·a· · ΙΙ.ο .κ. 

ρα

φονται aυ.τές ο ι γραμμές (αν /;ρ. 
θοuν ιι;ι Ciλλες οnό εδω ΚQι πέρα, 
δε ν"ε!.ιθuνό"μοοτέ: εμεiς · θο · ε!νa ι 
εκπρόθεσμες , έτσι κι αλλιώς}. Από 
aυτές η σχεηιΟΊ κλήρωση ανέδε ι

ξε νι~ητή τον κ. Γιώργο θαλασσινό 

από το Χολαργό {Μελπομένης 43}. 
όοποίος ~ερδίζει τηνετήοιαοuν-

μέχριτηδιaiρεσημετο2 nουδiνει: 
υπόλοιπο 1. Μnσρεtτε να βρε;τε 
ρλλ.Οος- δύο τέτσιούς αριθμούς, 
nou να έχουν την ίδια ιδιότηrο; 

nεριμένοuμε τις aπαντήσεις σας 

μέχρι τις 5 Απριλίου . 
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Στο χρόνο που πέρασε, το ΠΛΑΙΣΙΟ, παρουσίασε τον 
προσωπικό κομπιούτερ TURBO.X, που αποκτήθηκε από 
πάρα πολλούς νέους ανθρώπους της πληροφορικής. Και 
αυτοί οι άνθρωποι, είναι οι «μάρτυρες» για την μεγάλη 
του αξιοπιστία , την υψηλή του ποιότητα και την τεράστια 
δυνατότητα επέκτασής του. 

τι ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
Η ΒΑΣΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ TUABO Χ 

• Επεξεργαστή στα 10 MHz με 256 ΚΒ, μνήμη 
RAM. επεκτάσιμη μέχρι640 ΚΒ. 

• Μία μονάδα δισκέτας FD 5 1/4" 360Κ 
• Κάρτα γραφικών (μονόχρωμη ή έγχρωμη) με θύρα 

σύνδεσης για εκτυπωτή. 
• Τροφοδοτ ικό 150 W, με δυνατότητα τροφοδοσίας 

για λειτουργlα της μονάδας σε πλήρη σύνθεση 
• Μεταλλικό περίβλημα χωρητικότητας μέχρι 4 μο 

νάδων περιφερε ιακής μνήμης (FLOPPY DISK 
και HAAD DιSK) 

• 8 συνολικό θύρες επέκτασης του μηχανήματος 
• Πλήρες πληκτρολόγιο 84 πλήκτρων 
• Μονόχρωμη οθόνη (πράσινη ή ΑΜΒΕΑ) διπλής 

συχνότητας, με δυνατότητα συνεργασίας με κάρτα 
μονόχρωμη ή και έγχρωμη. 

• Θέση για μαθηματικό συνεπεξεργαστή 8087 (1 Ο 
MHz) 

ι_ ~+.oιωiΘiJJ.-1.tιs•ιϊ;•ι.r!:J.tMJ.!.Π~1:' • 
,-" : ~εέ~τ:ισgύ~ί~~~~~~ Fσ~ληρού δίσκου HD (20, 40, 

80 ΜΒ) . 
• Κάρτα Mυlti 1/0 (Ρολόι, ημερομηνiα, παράλληλη 

έξοδος, 2 σειριακές έξοδο ι RS 232C) 
• Κάρτα γραφικών, έγχρωμη, υψηλής ανάλυσης EGA 

(64Οχ350 με 16 ταυτόχρονα χρώματα) με αντίστοιχο 
mon itor 

• Κάρτα TELEX και κάρτα MODEM. 
• Επέκταση μνήμης ΟΝ BOARD μέχρι 640 ΚΒ 
• Κάρτα επέκτασης κεντρ ικής μνήμης RAM, πάνω 
aπό 640 ΚΒ 

~cu.τ~J~~~~~~~~tτ~~~o~~ι ~~g~~~~λ~~~~;v~~~~ ~~~ Ι -"-~ .. -~ .. B~.H~H;ii~. I~Ψ~lt~·!.~M~O~.:W~Δ~"i~ι+§J~Mi~.I~H~ ... _I!II!II!IIII 
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ΩΡΩΝ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ. με αλλαγές 
eεσ_οκοaσiας από - ω~ c μέχρι 50°C). nου ση
_c.. ,.;: , G-:λr"O!'\ δο<ιμcσιο σης ιωλλήοε ις 

• 1-:r..ιa ..z~η_ε</1" σχεδίαση όγκου 
• - 050 ε.;χc.ο.στι...ενο ι χσηστες 

ΑΞΙΟΠΙΠΗ ΕrΓΥΗΣΗ •ΠΛΑΙΣΙΟ» 

12 ολόκληρους μήνες κα ι εγγράφως. γιατί 
• Πιστεύουμε στην ανωτερότητα του πpο!όντος 
• Το Serν i ce μας, είναι ολοκληρωμένο, με ειδικές 

εγκαταστάσεις 
• Το τεχνικό προσωπικό μας είναι μόνιμο και 

ειδικευμένο. 
• Τ ο στοκ σε ανταλλακηκό , εξασφαλισμένο, υπαρκτό. 
• Σέρβ ις εντός 24 ωρών! 

Μόνο ένα επιτυχημένο παρελθόν cc 18 ΧΡΟΝΙΑ ΠΛΑΙΣΙΟ11 
μπορεί να αποτελέσει εyyύηαη ν.ια τον TURBO.X! 






