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.Βαλτε στο πρόyρaμμ<J• τωρα το έmnλο RECKON της SIMKO. 
Γιαn το έπιπλο RECKON εiναι ειδικό οunολογιαμένο• για κομmοιίτερ οφου 
• Είναι πανεύκολο στην συναρμολόγηση 
• Καταλαμβόνει πολύ μικρό όγκο (60•70 ΚΛΕΙΗΟ. 60•1.20 ΣΕ ΑΝΑΠlΎΞΗ) 
• Διαθέτει θtοη γιο κεντρική μονόδα, οθόνη, πληκτρολόγιο, εκτυπωτή. 
• Εχει εργονομικη σχεδίαση • Μετακιvειτοι εύκολο 

Σε 2 χρωμοτα Α Ρ 'fl ΑΝΟΙΧΤΟ • ΔΡΥ1 ~ . Λ ..----· • • -

.-.. •••• 
~···· ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ Λ ΥΣΕΙΣ ... 

λΗf ιΊΒΑ θεΣ •ΝΚΗ! HEW LOGIC 'IIIMdΚH 3 
ΤΗΛ. S33700 • SJH•3 

ΑΝ!ΠΡΟΙαιειΑ ΓθΡΑΙΑ 1.4 TOPAI<HI Τlλi.\ΑΔΟΥ (5 
ΤΗλ <ι29ΙΜΙ 

~IIIΙII#IIIIIIIIIIΙIIIΙIII~ΙIIIIι 
~ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
~ Παραιιaλώ οτcίλτt μοu με (ΙΥ11Ι(ατaβοlι\ το tnΙΙλο RECΚON 

~ Ειιώνυμο Όνομα 
~ ΔιιιJθυναη τ ηλέφωνο 
~ Πόλη ι nεριοχι'ι 
\ 

Κόοιιft ΤΟ J<OUnόoιt ω ταχuδιχιιil<nt 10 01\μtρο οτη ~ 

, SIMKO EllE. 
' ΚΑΡΑΜΠΛΙΑ 16. 171 21 ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 
~IIIIIIIΙΙIIIIIIIIIIIIIIΙίΙΙIΙΙIΙII 
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ΑΜ CARD RAD/0 
Γιο τouc; φcpn!(Ούς onc4uc; της P'όvfs των : 

' ν, το ιJEL έχει VOffOΠiνtι το P~EL ΑΜ 

PJΚEL I dlι,Jι·1"eclι :f.J!JUiltj~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

(:[~μc.omc. ~ toO ]11 f(l Clνt...,.O(J:O lfOIIHUO ~yc;tοιι(.Ιχρωμοfος • οι μιe aρ.eμ0 fl'l• nοοοτηfΟ, IW<'O.....,. οξιο .:OJ Ou-.ώ.ol 

Εtι\ΟΧ: 

POCKET ΜΕΜΟ 

ΑΜ CλΑΟ ΑΑΟΙΟ 

ΟλΤλ βλΗΚ I 

ΜΕΜΟ τΙΜΕ 

PIXEL FLIP WλTCH 

JOGGΙNG .•• S J•:PtxEL 
XPQMA: KOKK.INO Ο ΜΑΥΡΟ Ο 
ΜΕΓΕθΟΣ: S Ο Μ Ο L Ο S Ο Μ Ο L D 

PIXEL SUPER COLLEGE 
XPCWA: ΚΠΡΙΗΟ D ΠPλllfιiO 0 WnΛ.E Ο Γt<ΡΙ Q 
ΜΕΓΕθΟΣ: L O M Q ι Ο Μ Ο L O M Q L O M O 

ΠΟΣΟ11fΤΙι fiMH ΜΟΗ oUA1' t YNONICH ΑΞJΑ 

5.000 Δρχ. 

8.500 Δρχ. 

15.500 Δρχ. 

5 .700 ΔΡΧ· 

7.800 ΔΡΧ· 

3.500 ΔΡΧ· 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝ'ΙΜΟ-----------'--------------

ΔΙΕΥθΥΝ!Η --------------------------
Τ ~---------~ΟΛΗΙ _________ ΤΗΛ~------

θtλι.ι να μοu οτeιλεrt: με ανtι.J(Οtοβολη ro noρorJOWJ σvπκε.ιsιcνα λ ν «ν ~ινω tι«JvotfWJμtW:Jς οrιο πιν0')'0J:Ι6 μ() υ μnoρtJ 
να tm(fi/JtΨ'J eντός 8-i•o ιrμepfiι., rοπρο{όνκαtΙJσ εmιπροφει eξ οΜΜλη/JΟU τοΠ()(Κ>ν nοuκοτεβολο Το rοχuώοιιtιt6 
έ{οδ<ι cιw.πpοφης β<φοnιουν εμένα 

Ειμοι ονω tωv 18 tτων ΥΠΟΓΡΑΦΗ -------->ΜΕΡΟΜΗΝΙΑ -----
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ΓΕΝΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Η σειρά ARCHIMEDES 300 χα
ρακτηρίζεται από: 
επεξεργαστή 32-BIT RISC 

• ταχύτητα επεξεργασίας 4 Μ Ι PS 
' (ΕΚΑΤΟΜ. ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟ 
δευτερόλεπτο) . 

• συμβατότητα με ΙΒΜ PC (λει -
τουργικό MS-DOS 3.21 /3.30) 

• βασική μνήμη RAM 0.5 ΜΒΥΤΕ 
επεκτάσιμη μέχρι 1.0 MBYrE 

ι μνήμη ROM 512 KBYrE, με ελ

ληνικούς χαρακτήρες 

ΤΟ ΤΕΛΕΠΑΙΟ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ΤΗΣ ACORN 
Η ΣΩΣΤΟΤΕΡΗ ((ΕΠΕΝΔ ΥΣΗ)) 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η καινούρια σειρά της ACORN ARCHIMEDES 300 
βασίζεται σε τεχνολογία 32- bίt RISC, με αποτέλεσμα 
κορυφαίες επιδόσεις ταχύτητας και απόδοσης. 

Με το μικρό τους μέγεθος, αλλά και τη μεγάλη 
ευελιξία τους, αποτελούν την καλύτερη τοποθέτηση 

στο χώρο σας αλλά και ταυτόχρονα η τιμή τους 

καθιcπά τα μοντέλα της σειράς ως τη σωστότερη 
επένδυση στο χώρο των μικροϋπολογιστών. 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

• μονάδα μαγνητικού δίσκου 3.5' 
χωρητικότητας 1 ΜΒ UNFOR· 
ΜΑΠΕD 

• πληκτρολόγιο τύπου IBM με πο

ντίκι (MOUSE) τριών πλήκτρων 
• γλώσσα προγραμματισμού BBC 

BASIC V 
• εξόδους για: παράλληλο εκτυπω

τή (τύπου CENTRONICS), σει
ριακά περιφερειακά, οθόνη (μο
νοχρωματική ή έγχρωμη) στε
ρεοφωνικό ήχο 

• δυνατότητά συνδέσεως διαφό
ρων καρτών τύπου PODULE 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ. : 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 106 77 



ΑΣΥΓΚΡΙΤΟΣ 

και στους μικρούς εκτυπωτές 

SEIKOSHA 
SP 180Αι 

Συγκρίνετε τον νέο SEIKOSHA SP 180 ΑΙ με οποιονδήποτε άλλο εκτυ
πωτή της κατηγορίας του . Θα εκπλαγείτε . 

Σίγουρα υπάρχουν καλλlτεροι εκτυΠωτές , είναι όμως πολύ ακριβότε
ροι. 'Οπως υπάρχουν και φθηνοι (όχι και τόσο!!) εκτυπωτές. Δεν συγ
κρίνονται όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 100χρονη ιστορlα της SEIKOSHA εγγυάται την καλλίτερη ποιότητα 
σε προσιτή τιμή . 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό
στος Ι απόδοση. 

• (Αtνnc:ριλομ&6νerοι•.η .Α, 16%) 

~ ~~~ ίnfo Quest 
~ comρulets ι ρcrιphoroιs 

Λ. Συγγροίι 7 Αθήνα 117 43 Τηλ. 9028448 
Καζαντζάκη 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τ.Κ. 54627, Τηλ.: 538293 



____ .. 
κλειδί ... 

"' 
για τους κυριαρχους 

του μέλλοντος 

ΕΝΑ και ... συστήματα MUL τι USERS - ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΝΑ και ... AMSTRAD, AM IGA, ACER, COMMODORE, OLYMPIC DATA 
ΕΝΑ και ... EPSON, SEIKOSHA, STAR, TANDON, TULIP 
ΕΝΑ και ... όλες οι δισκέτες 
ΕΝΑ και ... computers CLUB 
ΕΝΑ και ... φιλικό περιβάλλον, άμεσος εξυπηρέτηση 
ΕΝΑ και. .. απίθανες τιμές 
ΕΝΑ και ... πλήρη υποστήρ ιξη 

ΕΝΑ και ... πώληση χονδρική - λιανική 

ΤΕΛΙ ΚΑ •.• &iιiiι και καλό ! ! 
ΚΥΠΡΟΥ 77 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ- ΤΗΛ: 9933062 • 9926542, Τ.Κ. 164-51 

(ΑΠΕΝΑΝτι ΑΠΟ ΤΟ ΔΗΜΑΡΧΕΙΟ) 



• 
PIXEL 43 ΑΠΡΙΛΙΟΣ 1988 

12 ΓΕΓΟΝΟΤλ ... ΦΗΜΕΣ ... ΣΧΟΛΙλ ... 
24 ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΣτΗΛΙ!Σ 

11 ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
28 ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

32 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ PIXEL USERS: KSρreod γιο 
Aιari ST M:Ot ACOCcolc γιο Λmstιad CPC 

46 PIXEL COMPA YIBLES: MS·OOS vorsιons 
so PC CLUB: Oisk Peck, ένα monιιor γιο Clrινes 
116 ΚΑΤΩ ΑΠ' ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ: Submarιno war για 

Amstraό CPC 
122 HACKING: Κατοδuοη οτο dιrecιory τοu 

Amstrad 
128 ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 
138 HINTS' & YIPS 

143 ΤΟΡ GAMES 
14• ΕΠΕΜΒΑΣΗ SPECTRUM: Gryιor 

148 ΕΠΕΜΒΑΣΗ COMMODORE: Casmιc 
cause way 

1<9 ΕΠΕΜθλΣΗ PCo: WιιbιΙΙ 

151 ΕΠΕΜΒΑΣ.Η AMSTRAO: • hunder C81t 
152 ΓΛΩΣΣΑ C: Δομι:ς <01 δtδομι:να 

156 λΛΛΗΛΟΓΡλΦΙλ 
159 ΕΥθΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ: Suρer Graρhιcι 

164 ΔΙΗΓΗΜλ: AV'fi01QOη 
162 HI·TECH 

166 ΜΙCRΟΔΙλΛΕΙΜΜλ 

38. ΑΦΙΕΡΩΜΑ: Αξε:οοuορ ν.a mιcroι 

13 G}IANb ΡRΙΧ IV 

56 PC REVIEW 
60 SOFTWARE REVIEW 

103 ΠΡΟΣΕΧΩΣ 
104 SPECIAL REVΙEW 

105 ARCAOE. 

111 ZENIJH ΕΑΖΥ PC: Ενος μΙJ(ρος κομψος 

I(Qfatl(ί&oς. 

132 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: C3meron S<:.anner γιο 
PCs 

6S AMSTRAD: INVADEA$. ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ. 

72 SPECTRUM: CAAZY ΗUΝτιΝG. 
75 COMMODORE: RAINTER. 
78 AMSTRAD: FISHΙNG ΟΑΥ 

88 HARDWARE: SOHWARE ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ Α/0·0/ Α. 

90 HARDWARE: ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΟΥ ATARI ST ΜΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ TV. 
94 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

98 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 
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Authorised dealer 
JMultltech C camrnodore 

IL · 
~ις@ιr~ 

TuiP.ι) computers 
ΠΡΟΣtοΡΑΣ 

IMultitech 
. ACER 500+ 

ΑΛΚΙΒΙΑΑΟΥ 87, ΠΒΙΡΑΙΑΣ, 41.18. 738 (nληαfσν BIOMHXANIIOIΣ ΣΧΟΛΗΣ) 

nΌΥΡΝΑΡΑ & ΜΠΟΥΑΣΗ 14, Α8ΙΙΝΑ, 3826.192 (tνσντι του ΠΟΛΥ1'DΝ810Υ) 



ΤΟΥ PIXEL 
Αγαπητοί αναγνωοτες, φτάοαμε κιολας στο τεύχος Αηριλιοu , οτο 

nαοχαλινό τεύχος. που φιλοξενεί. οπως σας είχαμε uηοοχεθει, το 
μεγάλο διαγωνισμό του ΡΙΧΕL. το GRAN D ΡRΙΧ ιν. Όσοι από εσάς 
θuμοστε την επιτυχία του περυσινού διαγωνισμού μας. θα συμφωνήσετε 

άrι όεν ήταν μόνο μια κλήρωση κaποιων δώρων, aλλα ένα αληθινά 
γλεντι με δημοφιλεις καλλιτέχνες και. βεβαιa, με πρωταγωνιοτες παντα 

εοας. το κοινά του ΡΙΧΕL 
Ετοι. εχοuμε ετοιμοοει φετος γιο σος τη συνέχεια ouτou του 

μεγαλου διαγωνιομου. με πολλά, οπως κοθε χρόνο, όωρα Δεν έχετε 

λοιnον, nορά να ονοτρcξετε στο ειδικό ένθετο που unaρχcι ο aυτό το 
τεuχος και, αφου διaβοοετε τις λεπτομέρειες τοu διογωνισμου μας. να 
ετοιμάσετε κι εσείς rη συμμετοχή οας . Οπως θα είδατε, ομως, τα 
δωρα του ΡΙΧΕL ξεκίνησαν κιόλας, με πρώτο το ειδικο τεύχος HINTS 
& τJPS που ετοιμοοομε γιο σας και δεν είν ' άλλο απο μερικές 

οuμβουλες για το πιο δημοφιλή πaιχνιδιa Το HACKΙNG ΤΕΑΜ του 

περιοδικού φpaντιοε aκομη να οας δωοει και μερικa χρηοιμa POKES 
γιο απειρες ζωες κοι aλλες .. . αυξηοεις. που θο οας βοηθηοουν να 

εηιβιωοετε aκομa κι ον προκειτοι να aντιμετωπίσετε το πιο μοχθηρό 

εξωγηινο δημιούργημα Κρατήοτε λοιπόν αυτό το μικρό ευαγγέλιο (γιατι 

για ευαγγέλιο nροκc11aι) και παίξτε τα nαλια ολλό και το πιο πρόσφατο 
παιχνιδιa ποu κυκλοφορούν, με τελείως διαφορετικό αερα Η αναφορά 
μας στα παιχνίδια ομως δεν περιορίζεται μονο οτα HINTS & TIPS, aλλα 
επεκτεινεται στις γνωοτες στήλες και το SPECΙAL REVΙEW . που aυτο 

το μηνa είναι κυριολεκτικa special Το DUNGEON MASTER, που δεν 
κερδιοε άδικο το εξωφuλλο auτou του τεuχους. είναι ενα nρογρομμο 

ποu όειχνει οτι το comρuter games πολλες φορές δεν ειναι μόνο 
παιχνιόιa. αλλά και η καλύτερη έκφραση της δύναμης nau λέγεται 
soltware. Αν ειοτε λοιπον ενος aπό τοuς τυχερούς κατόχους ενός 
ΑΤ ARI ST, θα μπορέσετε να aπολαύσετε μια γοητευτική περιπλάνηση 
μtoa ο· ένα ... μπουντρούμι, ενώ διαφορετικά θα περιοριστείτε va 
απολαύσετε το SPECΙAL REVΙEW ποu θα βρείτε σε επόμενες σελίδες 

Αφηνοντας το software, περνάμε στο τεοτ του ΕΑzγ PC, ενός 
συμβατού uπολογιοτη με aρκετά home εμφάνιση, οφου ειναι πολύ πιο 
κομψός aπό τους περιοοοτερους PCs και αρκετά «μοντερνοc;», οφου 
δεν όιστοσε να εγκαταλείψει τη φιλοοοφιο των δισκετων 5 1 /4" και να 
ακολουθήσει αuτή των 3,5", 
Το τεστ περιφερειακού είναι ένα scanπer ποu αναλαμβάνει να 

ψηφιοnοιεί οτιδήποτε είναι τυπωμένο κόπου και να σας δίνει τη 
δυνατότητα να το επεξεργαστείτε μέσο από τον υπολογιστή σας. 

nριν οaς αφήσουμε όμως γι· αuτο το μηνα. θο θέλαμε να οας 

υπενθυμιοουμε ότι nεριμενουμε τις συμμετοχές οας γιο το GRAND 
PRIX IV Από εοας εξαρτάται το ον αυτη η εκδήλωση θο γίνει και 
φετος το μεγάλο πορτυ των φίλων των home micros 

Ο ορχιοuντάκτης 
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12 χρόνια παρουσίας και 
προσφοράς 

δωδέκατη Μηχανοργάνωση · 88 ήταν χωρίς αμφιβολία 
'""'' ·-.·· • το κορυφαίο γεγονός αυτού του μήνα. Εγκαινιάστηκε 

στις 11 Μαρτίου στις άνετες εγκαταστάσεις του Στά
διου Ειρήνης και Φιλίας και διήρκεσε 6 ημέρες. Πάνω από 130 
εκθέτες έκαναν αισθητή την παρουσία τους στα περίπτερα 
της έκθεσης και για πρώτη φορά η ΕΟΚ συμμετείχε με ειδικό 

περίπτερο. Στις τόσες δραστηριότητες της έκθεσης προστέ

θηκαν και εκδηλώσεις για την Πληροφορική, για ειδικούς το 

μείς της οικονομίας και της διοίκησης. 

Δύο στοιχεία χαρακτήριζαν τη φετινή Μηχανογράνωση: ο 

επαγγελματικός της προσανατολισμός και η έμφαση στα 

προϊόντα αυτοματισμού γραφείου. Τα περίπτερα είχαν κυριο· 

λεκτικά κατακλυστεί από φωτοαντιγραφικά μηχανήματα, Fax, 
τηλέφωνα και τηλεφωνικά κέντρα, ταμειακές μηχανές, συστiΊ

ματα αρχειοθέτησης κλπ. Έντονη ήταν και η παρουσία των 

αναλώσιμων, δισκετών, μελανοταινιών και αξεσουάρ για εκτυ
πωτές και υπολογιστές και βιβλία ξένων και ελληνικών εκδό
σεων. 

Παράλληλα με την κυρίως έκθεση λειτούργησε και η Jυnίor 

Μηχανοργάνωση, αποκλειστικά για τους σπουδαστές και τη 

νεολαία. Πρόκειται για μια ιδέα που ξεκίνησε με σκοπό τον 
προσανατολισμό της έκθεσης στην επαγγελματική δραστηριό

τητα, έτσι ώστε και οι επιχειρηματίες και η νεολαία να παρα

κολουθήσουν καλύτερα τις εκδηλώσεις. 
Νομίζουμε ότι η Junίor Μηχανοργάνωση αντιπροσώπευε 

καλύτερα από οτιδήποτε άλλο τη σύγχυση της αγοράς σε αυτό 
το μεταβατικό στάδιο, όπου οι τιμές των παλιών <<επαγγελμα
τικών» PCs πέφτουν όλο και περισσότερο σε επίπεδα προσιτά 
για τον καθένα. 
Πάντως, τουλάχιστον εκεί νιώσαμε κάπως <<σαν στο σπίτι 

μας». Συναντήσαμε την ΕΛΕΑ ΕΠΕ, τη γνωστή αντιπροσωπία 

της Philips με τα MSX να επιδεικνύουν τις γραφικές και βιντε- Το περίπτερο της Hantarex-Selcon με το PRODEST PC-1 
οσκοπικές τους ικανότητες. Οι περισσότερες σχολές προ

γραμματισμού και κέντρα ελεύθερων σπουδών συμμετείχαν 
στην έκθεση, ενώ πολύ περιορισμένη ήταν η παρουσία των 

computer shops. Κάτι που μας τράβηξε την προσοχή ήταν η 
επίδειξη ειδικών γιαλιών για τους χειριστές υπολογιστών, τα 

οποία απορροφούν τις ακτινοβολίες της οθόνης. Γενικά πά

ντως είναι σίγουρο ότι δεν ενθουσιαστήκαμε με την "home" 
αυτή πλευρά της έκθεοης, η οποία ήταν φτωχή σε συμμετο
χές και περιορισμένη σε χώρο. 

Ας αφήσουμε όμως τα οργανωτικά της έκθεσης κι ας περά

σουμε στους υπολογιστές, που μας ενδιαφέρουν σίγουρα πε

ρισσότερο. 

Κατ· αρχήν θα πρέπει να παρατηρήσουμε την απουσία μεγά

λων ονομάτων στο χώρο, όπως π. χ. της Apple. Ειδικά η Apple, 
φέτος δεν συμμετείχε στην έκθεση ούτε μέσω της επίσημης 

aντιπροσωπίας της, ούτε μέσω dealers. Κάτι άλλο που επίσης 
έλειψε ήταν ο πολυσυζητημένος ΚΑΤ, αν και πάρα πολλοί 
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περίμεναν με ανυπομονησία το νέο «Καμάρι• της GIGATRO
N I CS. Και, γενικά, νέα μοντέλα δεν είδαμε να παρουσιάζοντσι 

στην έκθεση. 

Παρ· όλα αυτά, αν και το είχαμε υποψιαστεί, εμείς περιμέ
ναμε με ελπίδα να δούμε κάποιο περίmερο με τους δικούς 

μας «ζωντανούς» υπολογιστές, έστω και με τους aφοσιωμέ

νους τους PC emυlators. Δυστυχώς, μείναμε με την cλπίδα. 

Αντίστοιχη ήταν η κατάσταση και στο χώρο του software. Τα . 
νέα πακέτα ήταν λίγα και κυρίως προσανατολισμένα στο ε
μπορικό κύκλωμα. 

Από έκθεqη με comρuters δεν μπορούσε φυσικά να λείπει 
το PIXEL. Παρέα με τα συγγενικά περιοδικά, το Comρuterγια 
· Ο λ ους και το lπformatloπ, κουβεντιάσαμε και περάσαμε την 

ώρα μας ευχάριστα μαζί με τους νεαρότερους επισκέπτες 
της έκθεσης. 
Συμπερασματικά μπορούμε να χαρακτηρίσουμε την φετινή 

Μηχανοργάνωση σαν προσεγμένη από άποψη οργάνωσης και 

σοβαρών συμμετοχών, αν και η εντονότερη από άλλοτε πα
ρουσία των προϊόντων αυτοματισμού γραφείου αλλοίωσε κά
.πω ς το χαρακτήρα της. 

Είναι φανερό ότι το ύφος της έκθεσης στρέφεται πια αυ · 

οτηρά προς τις busl πess εφαρμογές, αφήνοντας πολύ στενά 
περιθώρια στον τομέα Πληροφορικής για παρουσίαση και επί

δειξη, παρά μόνο στα ήδη καθορισμένα πλαίσια. Όλα αυτά 
βέβαια σίγουρα δεν μας ενθουσίασαν, αλλά εμείς ανανεώνου
με το ραντεβού μας για τον επόμενο χρόνο. * 
Η 

Greek Software είναι μια δυνατή παρουσία στο χώ
ρο των games. Στο ενεργητικό της υπάρχει ήδη 
ένας μεγάλος αριθμός από παιχνίδια που έγιναν 

επιτυχίες και best sellers σε όλους τους home, κυρίως με το 
σήμα της Elite. Πρόσφατα η εταιρία αυτή έκανε άλλο ένα 
απσφαοιστικό βήμα, αποκτώντας τα δικαιώματα των πολύ επι
τυχημένων Loriciels και Dυre/1. Για την πρώτη σας έχουμε ήδη 
μιλήσει. Θα σας υπενθυμίσουμε μόνο ότι είναι γαλλική εταιρία, 
κάrι που εμάς τουλάχιστον μας λέει πολλά, μια και δεν έχουμε 
δει μέχρι τώρα γαλλικό παιχνίδι που να μην έχει το λιγότερο 
κατ;απληκτικά graph/cs. Όσο για την Dυre/1, θα σας θυμίσου
με: Saboteυr Ι και 11, Thaπatos, Tυrbo Esρrit, Sigma 7, Deeρ 
Stri ke ... όλα αυτά πρόκειται να κυκλοφορήσουν σύντομα μαζί 
σε comρilatloπ, ενώ για τα format των Spectrυm και Commo
dore είναι έτοιμο το πολύ δυνατό "IKARf WARRIORS". Άρα

γε, για τί είναι ενθουσιασμένοι τώρα τελευταία όλοι οι gamers; 

ΕΓΚΑΙΝΙΑ ΕΝΟΣ ΝΕΟΥ MEGAPOLIS 

τ
ο MEGAPOLIS COMPUTER SHOP. επεκτείνοντας τις 
δραστηριότητές του στον χώρο της Θεσσαλίας. εγκαινιά

ζει τα νέο του υποκατάστημα στη Λάρισα. με πολλές 
φο.λοδοξιες και πρaοπτικες Φιλοδοξίες για ανάπτυξη και πρaο
'11 κες για φιλικατητα και συνεργααια με ολαυς τους χομπιατες 

mς ομορφης θεσσολικης πρωτευουσας 

Κυρ:ο σημείο nροωθησης και υπσστηριξης του MEGAPOLIS 
εινοι οι προσωπικοί συμβατοί υπολογιστές και ιδιαίτερα οι PCs 
της SAMSUNG. χωρίς α υ το να σημαίνει ότι δεν θα υπάρχουν όλα 

τα αγαπημένα μας home (Amstrad. Spectrum, Atarι, Amίga) και 
πλήθος προγραμμάτων και περιφερειακών για όλους τους παρα
πάνω τύπους. 
Τα εγκαίνια του MEGAPOLIS παν τ ως δεν είναι σαν το οuνηθι

σμενο εγκαίνια. Μια ολοκληρη οειρa εκδηλώσεων διοργανώνεται 
με τη συνεργασία του πολιτιστικού κέντρου Λάρισος με κύριο 
γεγονός την προβολή της γνωστής κινη ματογραφικής ταινίας 
2001: Η ΟΔΥΣΣΕΙΑ ΤΟΥ ΔΙΑΗΗΜΑΤΟΣ. Έπειτα απ· όλα οuτά:.-.j\...._ 

μπορούμε να μην ευχηθούμε καλορίζικο; *w-
PΙXEL 13 



_ 'EΓC)~C)TA--- «PI:-JJ:VIE:Σ ___ ΣΧC>ΛJΑ ΓΕΓ 

Ceblt '88. Μια ε~θεοη με ~ο

θοpο •ευρωnοι~ές» προδιο

γpοφtς Άνεση, τεpοοτιοuς 
χωρους ~οι ονοφορό σε ~οθε 

τομέα της νέος τεχνολογίας. 

Γύρω οτις 37 χώρες. aπ· όλο το 
σημείο του κόσμου. είχαν συ 
γκεντρωμένο nρoiόvτa και C· 
φορμογtς οπό το χώρο του οu 
τομοτιομού γραφείου, τηλεπι -

κοινωνιων. ηλει<τρονικων ou 
οτημοτων οοφaλείος. επιχει

ρηοιο~ών εφαρμογών •οι ου
οτημότων οχεδίοσης με υnο 
λογιοτες. Επίκεντρο βέβαιο 

της έκθεσης ήταν ο υπολογι 

στής και οι δυνaτότητtς τοu. 
Βέβαιο, η ονομασία •έ•θε 

οη» εινοι κότι το σχετικό. Δu · 
οκολο μπορούμε νο χοpο•τη-

ρίοουμε σον σκέτη t•θεση το 
τεροσηο αυτό hapρenιng των 

205.700 τετpογωνι•ων με τρων, 

onou συγχρονως γινοντοι συ
νεδριάσεις κοι συζητησεις κο
ρυφαίων διοικητιι<ων και οικο
νομι~ών οτελεχων, εnιδcιξεις 

νέων nροιόντων και διαγωνι

σμοί ηλεκτρονικών παιχνιδιών! 
Η φετινή Cebi ι Ι\ τον μεγολύ· 
τερη οπό την περυσινή, κατά 
400 περίπου ε•θετες. Ο χώρος 

οτον οποίο npογμοτοnοιηθηκε 

ή τον η εκθεσιακή περιοχη τοu 
Αννοβεpου, στην Ομοοπονδι

ο•η Γερμονιο Η ουνολιt<η της 

διορκειο η τον 7 ημερες Οταν 

λεμε φuοικα για διaρκειο εν· 

νοουμε τις ημεpες ε•εινες 

κατ ο τις οηοιες cnιτρεnοτον η 

πpοσελευοη του κοινου. Όλο 

το περίπτερα της Cebιt ήταν 
τε ρο στια και εντunωοιοκό (κοι. 
προπαντός, σ•ριβσ). ολλο ε

μείς θα οτοθουμε nερισσοτε

ρο. oov οιωνιοι ΡΙΧΕLοδες, σε 

·ο,τι Computer κι αν πόρεις ... 
·οσα Computer κι αν αλλόζεις ... 

{ Ασυναγώνιστη αντοχή 
\f Ρυθμιζόμενο AUTOFIRE 
\f Ενδεικτικό LEDS λειτουργίας 
Υ Εργονομικός μοχλός ακριβείας 
γ Επαγγελματική μεταλλική κατασκευή 
VΈιδικό μοντέλο για Αριστερόχειρες! 

* Δεν καταστρέφει τον Amstrad CPC-6128 
*Διαθέσιμο για τα Amstrad PC-1512 & 1640 
* Διαθέσιμο σε δύο χρωματισμούς. 

LANCO Ltd Αποκλειστική Αντιπροσωπεία Ικονίου 10, ΑΘΗΝΑ 10446, Τηλ.: 8649775 
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έvο τμήμα της: το COM
PUTEA CAMP, μια εκδήλωση 
οτο πλαίσιο της έκθεσης. 

Το ουνθημa του COMPU
TEA CAMP ήταν «Δράση>> και 
νομίζουμε ότι ταίριαζε aπόλυ

το στο ζωηρό χαρακτήρα του. 

Κι αυτό γιατί στο χώρο αυτό οι 
εnιοκεπτες είχαν τη δυνατό
τητα νο πειραματιστούν οι iδιοι 

με τη νέο τεχνολογία. Γνωστά 

mιcros με έτοιμα διάσημο 

games περίμεναν τους ga
mers, προγράμματα μουσικής 
κοι προγραμματισμού Μ Ι D Ι και 
syπΙhesizers. συζητήσεις με

ταξυ των εκθετών και των εnι · 

οκεπτων .. κάτι πραγματικό 
nρωτοτuπο και οπωσδήποτε έ

ξω οπό τα στενά πλαίσιο της 

εκθεσης Ήταν κάτι που δια

σκέδαζε και πληροφορούσε 

τον αρχάριο. αλλά και τον έ· 
μnειρο χρήστη. 

Ας nαρουμε όμως το πράγ
ματα με την σειρά. Το Camρ 

ήταν χωρισμένο σε μια ολό .. 

κληρη σειρά οπό διαφορετι

κούς τομείς, ο καθένας οπό 
τους οποίους <ί>ιλοξενούσε μια 
συγκειφιμένη εφαρμογή των 

υπολογιστών. Αν για παράδειγ
μα ενδιαφερόταν κανείς γιο το 
θέμσ «υπολογιστής στη δου 
λειό». δεν είχε παρά να κατευ

θυνθεί στο χώρο με τίτλο «Νέ

ες τεχνολογίες στον εργαζό

μενο κόσμο», όπου εκθέτες 
και έμπειροι χειριστές ήταν έ
τοιμοι να εnιδεiξοuν νέες ε-

φαρμογές και προοπτικές στις 

επικοινωνίες. στο σχέδιο με τη 
βοήθεια υπολογιστή (CAD) και 
στον έλεγχο των νέων comρu
Ιerized βιομηχανικών μηχανη

μάτων. ·οποιος ενδιαφερόταν 

για ... sprites και high·scores, 
δεν είχε παρό να επισκεφθεί 
τον χώρο των games, γεμάτο 
από τις σπουδαιότερες επιτu· 

χίες και joystίcks, aπό το ρac
man μέχρι το πιο εξελιγμένο 
f l ighl simulator. Ξεχωριστά 

περίπτερο υπήρχαν γιο editing 
ήχων. σύνθεση και μουσική, γιο 

ζωγραφική και animat ion. Σε 
όλο αυτό το θέματα υπήρχαν 
και διαγωνισμοί μ'ε χρηματικά 
βραβεία · και συζητήσεις. άπου 

ειδικοί απαντούσαν σε κάθε ε .. 
ρώτηση, Όταν λέμε ειδικοί, 

εννοούμε βέβαια από προ
γραμματιστές μέχρι ... πολιτι
κοί! Θέματα που ακούστηκαν 

ή τον η πειρατεία στο software. 
εξειδικευμένες εφαρμογές 

των m icros κι άλλο πολλά και 

διάφορο. Δεν νομίζουμε πά
ντως ότι θα σος έμενε καμιά 

ερώτηση αναπάντητη. 

Σ ίγουρο λοιπόν η Cebil '88 
δεν ήταν κότι το συνηθισμένο. 
Απόδειξη γι αυτό είναι το υψη-
λό ποσοστό συμμετοχής, τόσο 
aπό ιδιώτες, όσο και από ε πι· 

χειρήσεις. Της ευχόμαστε 

λοιπόν vo παραμείνει εντυπω .. 
σιοκή και ... ετοιμάζουμε τις 
βο.λίτσες μας για τον επόμενο .--J'= 
Μαρτη. ~ 
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~~~iRεCA~ l~SSDD ~ 43.800 Κ ΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ Ι! . !!! ΧΡΗΜΑΤΟΔΟΤΗΣΗ επαγγελματιών για αγορά 

Y"'V t- .ι :z . J.Oo Κ ΑΙ ι. όΟΣΕΙt ΤΩΝ Ι!.!!! ηχανοyραφικού εξοπλισμού 
CONτECK ~ SD 30ΜΒ < 68.700 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 2!.!!! μ ' 
1\11 ΣΙ\ \111"0\ ΔI~ΚΟ'ι ~~~ .. ι;;. .~Ι ~IU :ιι:: 2.'-.000 ΚΑΙ" ._\Ο~FΙΙ ΤΩΝ 1!.!! ! : ΗΟΤ LINE SER VICE 
ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣ'fl ΚΗ ~ .11.800 ΚΑΙ " 60ΣΕΙΣ ΤΩΝ 1!.!!! • NEW LOG IC CLU B 
ΣΕΙΡΑ FΙ RST Πλ~ρεc <μοορ,.ό c ,\9,000 ΚΑΙ ι. ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ !!.!" e NEW LOG IC T RAI NING 

ΟΙ 4/ΕΥΚΟΛΥΝΣΕ/Σ ΙΣΧΥQΥΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤCΛΛΑ τΩΝ ΥΠΟΛΟΓ/Πf/λ 
AMSTRAD. CΟΝτΕCΚ.ΤΩΝ f.ΚΤΥΠΩΤΩΝ AMSYRAD.STA R.CiτtZEN ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟτΕΡΑ ΕλλΗΝIΚΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΥIΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΊΑ 

ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτ)ΠΕΙΑΣ 

SCHOOL 

SIMKQ(R) ΤΟ θΑ ΥΜΑΣΙΟ ΕΠIΠΛΟ 
Μ!'Χ <ΝΟΓΡΑΦΙΣΙΙΣ ΠΑΡΑΑΟΤΕΟ 
ΣΠΠΙ ΣΑΣ ΠΩΛ//Σ/1 XON4f'IKII & 
ΛIANIKII·EIMAΠE ΟΙ Α/ΙΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

---------------------------------------------------------------ΒΟΡΕΛΛΑ40Σ-

!!!!ή~gic ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 8 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 8 ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφ.) 
ΤΗΛ. 031-533.700-531.743 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533700 

'-------------Είστε σε καλά χέρια'------
PIXEL 15 
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Ε
μείς μέχρι τώρα ξέραμε ότι 

οι sτ έχουν 512 χρώματα 
όλα κι όλα. Έπειτα από αυ

τά που βλέπουμε όμως, άλλη 

φορά όρκο δεν παίρνουμε. 
QUANTUM ΡΑΙΝΤ λοιπόν, το 
νέο πρόγραμμα σχεδίου για το 

ST σας, το οποίο. ούτε λίγο ού
τε πολύ, σας προσφέρει 4096 
χρώματα και τα 512 από αυτά 
ταυτόχρονα στην οθόνη, στο 

Low-Res mode. 
Φυοικά την όλη μεταμόρ

φωση αναλαμβάνουν τα iπter

rupts. Εκμεταλλευόμενοι την 
τεράστια ταχύτητα των iπter
rupts του 68000. οι προγραμ
ματιστές του QUANTUM 
PAINT κατάφεραν να αναβο-

Μ.Β. 

σβήνουν χωρίς καθόλου flic
keriπg ένα pixel χρησιμοποιώ
ντας δύο διαφορετικά χρώμα

τα, με αποτέλεσμα να ουνθέ. 

τουν ένα νέο. Εκτός όμως από 
αυτό, τα ίπterrυpts χρησιμο

ποιούνται για ανανέωση της ο
θόνης στο Low-Res mode, δί· 
νοντας έτσι τη δυνατότητα για 
χρησιμοποίηση 512 αποχρώ· 

σεων. Όλα αυτά συνοδεύο

νται από πάρα πολλές δυνατό· 
τητες κοι λειτουργίες μέσω 
windows και pυll-down me
πυs. QUANTUM PAINT, λοι
πον, το πρόγραμμα που κάνει 

τις Amiga να κάνουν crash 
απ· το κακό τους! 8 

ΑΓΝDΕΤΟΕΟ 
JJPAETHE! 

εν αvακαλύψσ· 

με ακόμη ποιός 

δαίμονας - όχι σ 
γνωστός του τuπογρcφείου 
πόνr<.)ς, ίσως ο δαίμονος 

της σύνταξης - μας ανσκό
τεψε τις τιμές στη στήλη 

ΗΙΤΕC ταυ τεύχους 41 του 
Φλεβόρη. Έτσι, το παγκο 
σμίου λήψεως ραδιόφωνο 

της SONY. φτήνηνε στις 
59.000 από τις 82.000 που 
είναι η κανονική του τψη, 

Με την ευκαιρία, όημο· 
σιεύουμε τις τιμές και yιa 

τα τρία παρόμοια μοντέλο 

τηςSΟΝΥ: ΙCF7600A στις 
37.000 δρχ. /CF 7600 DS 
στις 80.000 δρχ. και ICF 
7600 DA στις 82.000 δρχ. 

ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ 
ΕΓΧΡΩΜΟ MONITOR; 

Ε 
πιτέλους βρήκαμε 

ένα καλώδιο σύν

δεσης έγχρωμου 

monitor ατον ST με λογι
κές προδιαγραφές και σε 
λογική τιμή. Το MR Com· 
puter λοιπόν αναλαμβάνει 
αντί 4.500 δραχμών να συ

ναρμολογήσει ένα καλώδιο 

για σας. Το καλώδιο είναι 

συμβατό με τις 'υποδοχές 

SCART της Philips και συ· 
νεργάζεται άψογα με ο· 

ποιοδήποτε monilof'ι αλλά 
και με τηλεόραση, εφ · ό
σον διαθέτει βύσμα 

SCART. Ειδικά στην τήλεό· 
ραση, η εικόνα είναι τέ· 

λεια, μια και ούτε modula· 

tor παρεμβάλλεται ούτε 
καμιά άλλη συακευή. 

Εκτός όμως για τα Α ΤΑ· 

Rl, το MR Computer έχει 
κάτι Και για τα PCs. Ένα 
καλώδιο λοιπόν συνδέει 
στον PC σας οποιοδήποτε 
έγχρωμο monitor, αρκεί να 
διαθέτει υποδοχή RGB. Η 
κατασκευή είναι απλούστα· 
τη και κοστίζει γύρω στις 
3000 δρχ. τι θα λέγατε 
λοιπόν για ένα BUBBLE 
BOBBLE ή ένα TEST 
DRIVE αε monitor των 27 ι
ντσών; MR COMPUTER, 
Σπεrαοπούλας 13 και Κυ
ψέλης 51, τηλ. 8826862. 

MP~TER 
ΝΙΚΑΙΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ72 
ΤΗΛ: 4921.600 

SPECτRUM I ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΆ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
AMS'fRAO PC 1512 1640 

-
-

PHILIPS MSX 2 I 
COMMODORE I 

AMSTRAD 

ΕΚrΥΠΩΤΕΣ 
ΒΙΒΛΙΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

VEGAS PC-XT-AT 

ΟΛΑΤΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

TECHNOSOF1 
CIVILDATA 
SINGUIAR 
PLHROFORIKH 
COMPUTER LOGIC 

ΕτΟΙΜΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ ... 

... ΒΙ01Ε)(ΝιΕΣ 

... ΚΑΤΑ!:ΤΗΜΑΤΑ 

... VIDEOCLυB 

... ΑΠΟΘΗΚΕΣ 

... ΓIAiPOYt 

... ΜΗ)(ΑΝΙΚΟΥt 

... ΠPQ.nO 

... ΦΡΟΝΤΗΣΤΗΡΙΑ 
... ΚΑΙ ΕΙΔιΚΕΣ 

ΠΕΡΙΠffiΣΕΙΣ 

' 





ΜΙΚΡΟ ΧΩΡ~® 
computer 
systems 

L ΠΡΩΤΕΥΣ JUNIOR 

Το μιιι.ρό ιιινολο ιι.ομnιοuτcρ γιο οιΙΙ.οvuμιιι:όξιοιι

νr)μΟ Ο1Ι''Ιν Πt.ηpQ4,0Ριοι"ι χωρις νο οτι:ρηθειο νtος 
οτιαιΙΙ\1 ιιός -.;ρf'tοιης 1Ιις Vli'flλtς tnιbόoteς.to 1(0ΙJ· 
Φό.:> ... οι ι η-.· ι: πι •.τοσιιμότητο ιwv μtγόλων 

ΠΡΩΤΕΥΣ 11 
Ο ιο-..uιaιο " ιρι .. ο-,; ιnι:ξtονοοτtκ V20 ο ιι.c>
~ φ,a.ος t(ΟnλιομΟς του .. ο. σ. εrιογγtλ.μοtι .. tς 
nροδ.a..,ρο.ρις του τον ιοnοθ~ιοuν ο την ~~,ορuφη 

ΗιΙν ΧΤ Ο' μ(5οιwν uno.\OyιOtωv 

CnPnTEYΣ 111 

Ειvαι ο τοχuιtρος At οuμ6οιός υιιΟλΟγιΟ'fι'\( uψη· 
λων r.nι6όotwν ι~t εrιε.(Α:ργαοιη 80286 32 Μ 
Προοφtρειοι νιο ΧΡΙ'!Οιtς nov οnαιτοuν nολύ 
γρf\γορtς οnοντι')οιις οrι~ ιτΟλUrιλοκο nρογpοιt· 
μοτο γιο οργt\νωοη 6ι-.τuων σον f le server 11.01 γι· 
νι><Ο 'f'IO ι:nι.,uοη οuνβtτων μηχ.ονογροφιιι:ων οο· 
γονωΟcι.ιν μι t111-'0vl\ 6 β 10 12 (1ΜΒ ΑΑΜΙ 

ΠΡΩΤΕΥΣ IY 386 

Το ο \ ι το •• μmοuιιρ η ιι:λι.uιο.ο λt(ηt'l(" tC· 
).'>ολΟ'f« μι cn.ι:(c.ρyo.oιl\ 80086 οοχιτε.ιι.tο'W\ιιtή 
32 Oot ιιοι 32Ι)Ιbuι cnιλucιΙΙΙΟ• rtς nφούνβε.tες nε· 
ριrηώοιις μηχ,ονονρΟΦf}Οης tnc; οονε.νοοvοτημο 
mwtιυ5#ttltt οι.Δι..:tuο μι; ι;ruλογή6 1221MHz 
{2ΜβRΑΜ! 

•u.\o 10 Wo !<'(/ IOU f'I'QI(A f ο•JΙ όn'nς OI.CtlιOtfi'IQς ot(lo 
•<11 ,ψ'\-'1'1ς Q>'!)..\oii'JΙ._,; 

ΜΙΚΡΟ. 

ΕΝΩτιΚΩΝ 9 • 546 27 θΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ,(031) 52 50 92· 53 4460·540621 
τιχ . 410113 

ΔΩΡΑΚΙΑ ΓΙΑ 
ΤΗΝ AMIGA ΣΑΣ 

Η 
DA TεLL ELEC· 
TRONICS είναι γιο 
rις AMIGA ό,τι πε

ρίπου ο Αη-Βοοίλης γιο μας. 

Μια εταιρία γεμοτη δωράκια. 

Αι>χιζουμc με εvο Μίdι ίnter· 

face Λεγετοι Μιdι master και 
υπορχει οε τρεις εκδοοεις για 

τα μοντέλο Α 500. ι 000 και 
2000 (γιατί όρογε:). το πακέτο 
παρέχει πλήρη ουμ{Jατότητο 

με το περισσότερο και πιο δια

δεδομεvο ποκcτο της ογορος. 

ουμπεριλομβανομενου ι<οι του 

D/Mυsιc Χοροκrηριστικο του 

γνώρισμα εινοι οι nολλες uno-

δοχες Μίdι ln. Μιdι Thrυ και 
τρεις Μιdι Ου ι. έτσι κοτοφερ. 

νει να καλύψει τις ανογκες το· 

σο ενας χρήσττι οσο και ενας 

μικρού studίo Η τιμ η του ει ναι 

γυρω στις 34.99 λίρες Εκτος 
όμως οπο το Mιdi, κατι ολλο 

πολυ χρησιμα είναι ένα 3.5 
drιve Ειδικό γιο rις Amιga 

που το πρόβλημα της ολλαγης 

διοκετος είναι κ α πως ουχνο. ε· 

να δεύτερο driνe είναι μια πο· 

λύ χολή λύση. τ α κυκλωματσ 
και τοv μηχανισμό του drινe 
της DA TELL έχει αναλάβει η 
NEC. ένα μεyόλο όνομα στο 
χωρο, ενώ υποστηρίζεται κοr 

συσττιμο Daίsychaιπίng με τις 

καταλληλες υποδοχες γιο τη 

συvδεση πολλών ακόμα drιves 

Ολα αυτό συνοδευονrοι ono 
12μηvηεγγύηση. Δικόσαςονrι 

115 λιρων. Το πιο ωροιο ομως 
δωροκι είναι η καρτο προσθε· 
της RAM. Η RAM ex1ensιon 
card λοιπόν επιτρεnει στην 
Amιga σας να •θυμοτοι• διπλο· 
σισ δεδομένο. Περιλομβσvει 

512 KRAM και συνδέεται στην 
Α500 μέσω του κατάλληλου 

slot. Η κάρτα αυτή κυκλοφορει 
σε δύο εκδόσεις. οπό τις ο· 
ποίες η μία περιλομ{Jόνει ιιύ· 
κλωμο ρολογιού με μποτοριο 
γιο Real tίme. Η τιμή του 
στονεπόμενοτόνο~εiνοι γύ· 
ρω στις 90 λίρες 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΕΥΦΥ}ΑΣ ΑΠΟ ΤΗΝ 

MENSA 
Α

ν νιωθετε ((διαύγεια 
πνευματος'' τον τελευ

ταιο καιρο. ιοως θα έ
πρεπε να nαρετε μερος στο 

διογωνιομο της MENSA. Η 
MENSA προκειτοι λοιnον να 
πρaγμοτοηοιησει δημόσιο τεστ. 

Το 10 Γυμνάσιο Κηφισιάς (Λε- ελεuθερες.ορκεί νοδηλώοετε 
βίδου 421 θα φιλοξενήσει στις εγκοιρο συμμετοχή στο γρο· 
24 του Απρίλη όλους όσους ο· φείο της MENSA. στο οποίο 
γαπουν να λυνουν τις χαρα· υπάρχουν το τηλέφωνο 
κτηριοτικές οποζοκεφαλιες 4 1 121 1 1. 691 5969 και 

των τεστ ευφυίας Η προοε· 8238908. 
λεuση ι<αι η οuμμετοχη είναι 
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Ακούστε Λύστε 
και Κερδίστε 
ΛΚΟΥΣ1Έ τΙ IΙΙ'ει ιΕΙ ΝΑ ΚΑΝΕτΕ 
Λύστε το σtαυρόλεξο 
βρείτε τη λέξη κλειδί 
ουμηληρώοτε το Δελτίο Συμμετοχής 
σιείλ τε το οτr1ν διεύθυνση 
που αναφέρεται οτο Δελτίο 
λάβετε μέρος οτην κλήρωση 

λ
, , ι 

και ... κ α η οος τυχη. 
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SHADOWGATE 
ΤΟ ADVENTURE ΤΩΝ ΟΝΕΙΡΩΝ ΣΑΣ 

Γ
ενικά θο πρέπει να έχετε 

καταλάβει ότι η ατήλη δεν 

ααχαλείται με παιχνίδια. 

Αυτή τη φορά όμως αν δεν σας 

λέγαμε για το SHADOW
GA ΤΕ θο ακάγαμε. 

Η Mindscaρe λοιπόν ξανα

χτυπά. Μετά τα θρυλικά De
fender of the Crown. Deja Vu 
και Uninνited, μετά τα πολύ ε

πιτυχημένα King αf Chicago 
και Sinbad, η εταιρία του «ΚΙ · 

νηματογροφικού» software έ
χει έτοιμο ένα ακόμη τρομερό 

adνentυ re. διαψεύδοντας ό
λους οοους μουρμούριζαν ότι 

έχασε πια την έμπνευσή της. 

Μετά από την βράβευση των 

Deιa Vu και Uninνited. τα 

Shadαwgate φαίνεται ότι θα 

σαρώσει κι αυτό βραβεία και 

σχόλια αf όλη την Ευρώπη. Τ α 
περιβάλλρν είναι όπως πάντα 
... αγγελικό: Μάγοι και πνεύμα
τα, digitized υστερικά γέλια 
και κραυγές ... κοιμηθείτε όσο 
είνσι καιρός' 

POWERPRINT 
ΕΝΑΣ ΕΙΔΙΚΟΣ 

ΤΗΣ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ! 

Μ 
ια πολύ καλή ι
δέα είχε τε

λευταία η Αμε
ρικανική Alρha Syslems για 
τους ST. Η ιδέα της λέγεται 
Powerprίnt. Πρόκειται για έ
να πρόγραμμα που αποκλει
στική του δουλειά είναι να 

τυπώνει. Απ · ό, τι βλέπετε, 
ξέρει να κάνει μόνο μια δου
λειά, αλλά, πιστέψτε με, την 

κάνει πολύ καλά. 
Το Powerprίnl είναι ικανό 

να τυπώσει εικόνες από το 

DEGAS, το Neochrome ή και 
άλλα screen format σε κανο
νική μορφή, sίdeways ή και α

νάποδα! Αυτό σημαίνει ότι έ
χει την ικανότητα να «Κα

θρεφτίζει» την οθόνη, αντι

στρέφοντάς την, κάνοντάς 
την ιδιαίτερα χρήσιμη για σι

δερότυπα στα μπλουζάκια 
σας (ελπίζω να μην είναι η 

καινούργια μόδα μπλουζάκια 

με spreadsheels στην πλάτη). 
Εκτός όμως από αυτό, μια 

πολύ χρήσιμη δυνατότητα εί

ναι η μεγέθυνση του prίnl ου/ 
PIXEL20 

σας σε μέγεθος poster και, 
μάλιστα, σε οποιονδήποτε 
κοινό εκτυπωτή. Αυτό επι
τυγχάνεται με μια ειδική τε

χνική, η οποία τυπώνει σε λω

ρίδες την οθόνη, επιτρέπο

ντάς σας κατόπιν να τις συ
ναρμολογήσετε. 
Οι δυνατότητες όμως του 

Powerprίπt δεν σταματούν 
εδώ. Οποιοσδήποτε κοινός 
εκτυπωτής με έγχρωμη με
λανοταινία είναι δυνατόν να 

τυπώσει καθαρότατες έγ

χρωμες οθόνες χωρίς αλλοί

ωση στις σκιές ή τις αποχρώ
σεις. Το όλο σύστημα συνο

δεύεται από ένα accessory, 
το οποίο αναλαμβάνει να 

«αιχμαλωτίσει» και να σώσει 

σε δίσκο οποιαδήποτε οθόνη 
του ST. Η τιμή του είναι 40 
λίρες (γύρω στις 9200 δρχ.). 
Α ν αναλογιστείτε ότι ο μικρός 
σας prίπter μπορεί να γίνει έ
νας ηλεκτρονικός Pίcasso, τό
τε νομίζουμε ότι αξίζει να το 

έχετε! * 

ACOCSOFT: 
ΜΙΑ ΑΞΙΕΠΑΙΝΗ 
ΕΛΛΗΝΙΚΗ 

ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ 
ACOCSOFT, ενο όνομα 

που ίσως νο μος οποοχολή
σει στο μέλλον. Πρόκειται 

γιο την πρώτη φιλόδοξη ελ

ληνική προσπάθεια παρα 

γωγής ψυχαγωγικού sofl
ware και εφαρμογών στους 
AMSTRAD CPC. Ήδη η 
δουλειά έχει αρχίσει αθό 

ρυβα να γίνεται εδώ και και .. 
ρό. με aποτέλεσμα αυτόν 
τον καιρό να έχουμε τα 
πρώτο δείγματα: Πρόκειται 
γιο παιχνίδια και εφαρμογές 
με ποιότητα και σuοκε uaoia 
επογγελματιι<ού επιπέδου. 

Arcades, odνenιυres. μc
χρι και επσγγελμοτικσ προ
γράμματα γιο πολιτικοuς 
μηχανικούς(') tχοuν η δη ι<ο
νει την εμφονισή τους οε 

καλό και επιλεγμένο cοm
ρυιοr shops. Είναι η nρωτη 
φορό που μας ενθουοιοοε 
τόσο πολύ ένα ελληνικο 
πρόγραμμα, κυρίως γισtι σ 
ποδεικνύετσι ότι η Πληρο 

φαρική μπορεί να εξελιχθcι 
στη χωρσ μας oc κάτι ι<ολu 

τερο οπό απλό hobby 
Θερμσ -Οερμο οuγχσρητη 
ρ,aι 

ΒΙΒΛΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΑΣΧΑ 

Ιό (I:MtOMOY Μλlό 

Αλήθεια. δεν θα διαβάσετε 
αυτό το μήνα; Για να ρίξουμε 
μια ματιά στις νέες εκδόσεις: 
«Το πρώτο βιβλίο για την 

BASIC». Το δεύτερο βιβλίο 
του Λούκα Νοβέλι που έρχεται 

στα χέρια μας, με τις ίδιες 
«Προδιαγραφές>> και την ίδια 
αισθητική ποιότητα. Όπως πά

ντα κόμικς, χιούμορ και γνώση , 
παντρεμένα σε ένα προσεγμέ 
νο σύνολο, με ασκήσεις, απα
ντήσεις και συμβουλές γιακά
θε εντολή. Απ ' όσο ξέρουμε, 

το βιβλίο αυτό έκανε αληθινό 

πάταγο στην Ιταλία όταν κυ

κλοφόρησε και δεν βλέπουμε 
το λόγο γιατί να μην γίνει κι 
εδώ το ίδιο. 

Για τους πιο •οοβαρους• 
users ε χουμε ακομη κατ ι Ε να 

βιβλιο για την Tυrbo Pascal 
Τιτλος του «Ειοογωγη στην 
Tυrbo Pascal» Το βιβλίο εχει 
σκοπο να βοηθησει όσους α

σχολούνται με την Basιc στο 

πέρασμά τους στην Turbo 
Pascal . συγκρίνοντας και πα
ραλληλίζοντας αρχικά τις ε· 
ντολές. Κάτι χρήσιμο ειναι η 

δισκέτα που συνοδεύει το βι
βλίο και περιέχει όλα το προ
γράμματα που υπάρχουν σ· 
αυτό. Και τα δύο βιβλία ανή. 

κου~ στις εκδόσεις «Πορατη- ι 
ρητης». 

~ 
J 
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ΘΙ EΓC>NC>TA---

PLEX 
ΣΕ/ΡΑ 

ΜΙΚΡΟΕΠΙΠΛΩΝ 
ΓΙΑ COMPUTERS 

Η 
PLEX πορουσιασε προσφατο μια νέο σειρο μικροεπί
πλων γιο Comρυιers Η σειρά ου τη. ελληνικης κατα
σκευής, διατίθεταιοε τρία μοντέλα και πολλούς χρω

ματισμούς. Ολα τα μοντέλα πέρο οπό το χώρο που φιλοξενεί την 
κεvrρικη μονάδα/οθόνη, το πληκτρολόγιο και τον εκτυπωτή. διο
θετουν χώρο για βιβλία. δισκέτες και κασέτες. Χαρακτηριστικά 
πις vεας σειράς είναι η εργονομικη σχεδίαση, η εύκολη συνορ
ι-<'λοyηοη, η μεγάλη οντοχη σε βάρος και οι προσιτες τιμές. 
Γιαπεριοοοτερεςπληροφοριες. Ριεχ. Φιλιππου 75, Θεσσαλο-

~mm • 

MIDI ΚΑΙ DIGiτiZERS 
ΣΤΟ SOFTSOUND 

Σ 
το SOFτSOUNO, ένα νέο γές. είδαμε πρόσφατο τρίο νέο 
computer shop με έμφο- πρσιόντο. 
ση στις μουσικές εφσpμσ-

ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΗΣ ΓΙΑ APPLE 11 GS 
Ο ψηφιοποιητής (Digitizer) 

της Su personic. που οηοιτει 
τη Sterea card της ίδιος εται 

ρίας. είναι κατάλληλος γιο ste
reo η mono εγγραφή (και δεν 
ηαpουσιοζει τα πpοβλημοτο 
των προηγούμενων μοντελων). 

Υπορχει δυνατότητα δειγμα-

τοληψίος οπό κάθε ηχητική 

πηγή (μικρόφωνο. ταινία, δίσκο. 
μουσικά όργανο). Υποστηρίζε

ται οπό sofιware της ίδιας ε
ταιρίας. Η στερεοφωνική έξο

δος οδηγει το 4 κανάλια του 
5503 OOC της Ensonia που 
έχει ο Aρple ΙΙ GS. 

MIDI INTERFACE ΤΗΣ PASSPORT 
Η Passport κατασκευάζει 

ΜΙΟ Ι γιο Apple lle, l lc, I Ι GS 
γιο Macintosh Plus. Macin
tosh 11. Cammodore 64-128 
και ποpολληλο ονοπτύοοει 
πpογρομμοτο γιο MIDI γιο u-

πολογιστές Apρle, Commo
dore, Ι ΒΜ και συμβατούς. 

·Ο λα το ποροπάνω ηρσιόντο 

διατίθενται στο: SOFT
SOUND. Νικ. Φωκά 13, 286-
486. • 

TQPA ΤΟ ΧΑΛΑΝl!ΡΙ ΕΧΕΙ 

το η1κο τοv DATA~.!!QP. 
ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΣΕΤΕ 
f,iι'{'/.ρavo 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

~\ε'ι'{JΜ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

φιl-ι"ή 
ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ PC + ΗΟΜΕ 
EPSON 
AMSTRAD 
GAJE 
COMMODORE 
1ΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΣΕ ΜΕ ΓΜΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΌ KENrPO ΠΛΑ ΤΟΝ ΠΛΑΖΑ 
Ισς ΟΡΟΦΟΣ • ΠΛΑΤΟΝΟΣ 7 

152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΕΞΟΥΣIΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: EPSON · AMSTRAD - GATE • COMMODORE ΤΗΛ.: 6826593 
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D ATACARE 
COMPUTER APPLJCATIONS 

EINAI MIKPH 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗ 
και λοιπόν; 

Κάπως έτσι δεν aρχίζει κανείς; 
Και επειδή η DA τ ACARE είναι μικρή δεν μπορεί να προ
σφέρει τις υπηρεσίες μιας μεγάλης επιχείρησης; 
Πρώτο- πρώτα σας εξυπηρετεί ο Διευθυντής της επιχεί
ρησης. 

Αυτό δεν είναι ση μαντικό; Μήπως σε μια μεγάλη θα σας 
εξυπηρετήσει ένας προσωρινός υπάλληλος; 
• Η DA τ ACARE διαθέτει τις γνώσεις της και μια αξιόλο
γη σειρά υπολογιστών για να καλύψει την ανάγκη πολλών 
για άμεση και υπεύθυνη ενημέρωση στο χώρο της πληρο
φορικής. 

• Διaθέτ_ει ένα πλήρες aρχείο προγραμμάτων ή δημιουρ
γεί το πρόγραμμα που σας ταιριάζει προστατεύοντος την 
επένδυσή σος οπό την aυθαίρετη aντιγραφή. Και στη αυνέ

χειa έχετε τη συμπαράστασή της σε κάθε σας πρόβλημα ή 
ερωτηματικό. 

Η DAτACARE θέτει ένα μόνο ερώτημα 

ΜΗΠΩΣ ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ 

DATACARE 
COMPUTER APPLICAΠONS 

ΒΑΓΓΕΛΗΕ r EAPANTAPιJJHE 
ΟΜΗΡΟΥ 7, Ν. ΣΜΥΡΝΗ, ΤΗΛ.: 9339.378 

PIXEL22 

Η ΕΤΑΙΡΙΑ 

ΑΣΛΑΝΟΓΛΟΥ/ 

ΝΙΚΟΛΑΟΥ 

ΜΕΤΟΝΟΜΑΣΤΗΚΕ 

ΣΕ DATASTATION 

Ε 
δώ και λίγες μέρες η 

εταιρία Ε. ΑΣΛΑΝΟ

ΓΛΟΥ Ι Ε. Ν ΙΚΟΛΑ

ΟΥ προχώρησε aε νέο οργά
νωση και επέκταση των δρα

στηριοτήτων της. Η αρχή έγινε 
με τη μετονομασία της σε 
DΑτΑSτΑτιΟΝ. 

Το DΑΤΑSτΑτιΟΝ, πιστό 

στο στόχο του, που είναι το «πέ
ρασμο>> της Πληροφορικής 

στις νεαρές ηλικίες. προσφέ 
ρει δωρεάν ενημέρωση στους 

μαθητές του s· Δημοτικού 
Σχολείου Θέρμης, σε συνερ

γασία με τον εκπαιδευτικό Δ. 

Μονά. 

Παράλληλο, στις εγκαταστά
σεις του DΑτΑSΤΑτιΟΝ ορ

γανώθηκαν και λειτουργούν ε
δώ και καιρό με επιτυχία τα ει
δικά μαθητικά σεμινάρια Πλη

ροφορικής. Το σεμινάρια είναι 

εντατικής μορφής και έχουν 
εργαστηριακό χαρακτήρα. Η 

σχολική διάρl(εια του βaoti(Oύ 

προγράμματος είναι 40 ώρες. 
Ο κάθε απουδαστής εντάσσε 
ται σε κλειστό τμήμα πέντε aτό

μων και εργάζεται στο δικό του 

cαmputer, Ι(άτω aπό τη συνε
χή επίβλεψη του εκπαιδευτι
κού συμβούλου. 

Στο διάστημα των 40 ωρών 
καλύπτονται: 

α. Ιστοριl(ή ανασl(όπηση των 

Η/Υ 

β. Δομή των Η/Υ 

γ. Εισαγωγή στον προγραμμα

τισμό 

δ. Η γλώσσα προγρομμο 
ομού BASIC 
ε. Εισαγωγή στην τεχνική ι~ 
aρχείων και εl(παιδευτικές t· 
φορμογές. 

· Οαοι από τους μοθητέςο
λοκληρώσουν με επιτυχία ·: 
επίπεδο aυτό των μaθημόπ• 
μπορούν να προχωρήσουν ο:: 
δεύτερο επίπεδο που διορι; 
2 μήνες (32 ώρες). Στη διά1· 
κειό του διδάσκεται οnοκλε> 
στικά προγραμματισμός ~ 
χείων στην BASIC. 
Εκτός από τα μαθητικό τμr, 

ματ α. λειτουργούν και τμήμοι; 

για ενήλικες. Τα θέματα πο. 

καλύmουν aυτά τα σεμινόρι: 
είναι: προγραμματισμός σt 
γλώσσα BASIC, Word Pro
cessίng, Databases. Sρreaιι
sheets. 
Πέρσ aπό τον τομέα τωνοt· 

μιναρίων, το DΑτΑSτΑτtΟ~ 

έχει δραστηριοποιηθείκοιιmς 
πωλήσεις Η/Υ. Εκτός οπό r~ 
εταιρίες APPLE και AM
STRAD, τώρα εκπροσωπεί κα 
την ACER/MUL ΤΠΕCΗ. 
Στο χώρο προγραμμάτων ιο 

DA Τ ΑSτ Α τι ΟΝ προσφέρε, 

την γκάμα προγραμμάτων της 

SΙNGULAR. 
Οι μικρότεροι φίλοι των com· 

ρυters μπορούν τέλος να 

βρουν μεγάλη ποικιλία σε naι· 
χνίδιa, εκπαιδευτικά προγρόμ· 

ματα, δισκέτες, διal(ετοθήκες 

βιβλία και περιοδικά. 8 8 



' ΟΙ ΑΜΟΙ ΥΠΟΣΧΟΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
ΕΜΕΙΣ ΥΠΟΣΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΙΑ 

CHAPLIN 
COMPUTERS 

dΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

1020 30 ΜΒ HARD DISK + 
CONΊ'ROLLER. 
ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣ.ΚΕτΑΣ. 360ΚΒ (JAPAN), 
ΕfΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ (RGB), 
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30 ΗΜΕΡΕΣ ΔΟΚΙΜΗ 

~ Ν.• Ν.• N.-• N->-"N:.~QC~·'N-·~· ""-' '-.• ~·~~ 

i, ΑΓΟΡΑΣΙΕ ΜΕ ΣΙΓΟΥΡΙΑ ~ 
•ί Η COMPUΓER ΒΑΝΚ ΑΕ εγγυάισι πως Ο\ σιη διόρκεισ 30 Ζ 
(. ημερώv δεν μεivετε σηόλυισ ικσvοιιοιημένος οπό rov υηολονισrή _ 
V. σος. έχι:ιε m δυvaιότηισ vσ rov εηισιρέψειε κσι vσ πάρετε πiσω Ζ 

ιο εκσιο rοις εκσιο ιωv χρnμσιωv σος ~ 

'I Επισιροφέc; VJ~ovroι δεκτέ~ ε~v '" ούσιnμ~ r10u θο εηισιρσ- (.. 

-ΜΑΤΗ CO-PROCESSOR. 

)_ φει ειvσι χωρις μεισιρσπες, ελλειψεις η χιυπημσισ 2-
~ •. '·~·'"N.Y'NJ~N.> ,,~·Ν.>·. '''Κ..·~.Ν.ι 

11111 COMPUTER ΒΑΝΚ S.A. 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΝτιΗΑΣΕΩΣ 41 
152 32 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ. : (01) 68 44 429 
(01) 68 49 961 

TELEX : 219867 ΚΑΑΙ GR 
F ΑΧ : 30·1 ,6846390 
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ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΤΗ ΜΑΣ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣ!ΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝΠΝΟΥ 

Το διάλειμμα τελεί-σε, τα 

κεφάλια μέσα.f Η αγορά 

φαίνεται να έχει rτανικο-

Βληθεί. Η Aιnstrsd εξέ-

rτληξε και rτάλι την αγοpο 

ανεΒάζοντας τις τιμές 

της. Η ATARI, μετά τα νέα 

για τα μεγάλα κέρδη της, 

ανέΒασε και αυτή την τι-

ros να έχει εναρμονιστεί 

με τις άλλες αγορές, όrτου 

όλα ανεΒαίνουν συνέχεια; 

ΡΙΧΕL24 

ι ευτυχισμένες μέρες φαίνεται να έχουν πιο 
περάσει. Όσοι πρόλαβαν. πρόλαβαν. Οι άτυχοΙ 

που δεν έχουν αγοράσει ακόμα μηχάνημα Μι 

περίμεναν να το πάρουν το καλοκαίρι ή το Σε· \ 
πτέμβριο, μάλλον θα έχουν μια πολύ άσχημη 
έκπληξη . 

. Οπως ίσως θα ξέρετε, η AMSTRAD. η ATARI. η ACORN και 
αρκετοί άλλοι κατασκευαστές συμβατών ΑΝΕΒΑΖΟΥΝ τις τιμές 

των μηχανημάτων. Και. μάλιστα. όχι απλώς τις ανεβάζουν. αλλά τις ( 
εκσφενδονίζουν στα ύψη. Ο λόγος; Η απροσδόκητη αύξηση των 

τιμών των ολοκληρωμένων μνήμης των 256Kb ils. 
Τους τελευταίους μήνες είχαμε μια κατακόρυφη αύξηση των 

τιμών και οι λόγοι δεν είναι ξεκάθαροι ακόμα. Η Amsιrad ισχυρi· 

ζεται ότι επειδή η Αμερική επέβαλε περιορισμούς στις εισαγω· 
γές των ηλεκτρονικών ειδών από την Ιαπωνία οι τιμές ανέβηκαν 
απροσδόκητα. Αυτό όμως θα ήταν αλήθεια αν η Amslrad κατα· 

σκεύαζε τα μηχανήματά της στην Αμερική ή, τέλος πάντων, στην 

Αγγλία, αλλά με εισαγόμενες από την Αμερική μνήμες. Όλοι 
ξέρουμε ότι κάτι τέτοιο δεν είναι αλήθεια. 

· Αλλωστε. η έλλειψη μηχανημάτων και όχι η αύξηση των τιμών 

είναι ιδιαίτερα αισθητή σε όλες τις αγορές. ακόμα και σε αυτή τοu 
Χογκ Κογκ. Άρα ο λόγος πρέπει να είναι διαφορετικός. 

Για τους παρατηρητές της αγοράς. αυτή η έλλειψη δεν είνο 
και τόσο ξαφνική. Όσο η τεχνολογία προοδεύει. τόσο πιο οικο· 
νομικά ασύμφορη γίνεται η κατασκευή των ολοκληρωμένων μvή· 

μης με χαμηλές χωρητικότητες. Βλέπετε. ακριβώς η ίδια ιστορ~ 

είχε επαναληφθεί με τις μνήμες των 8Kbil , των 16Kbίl, των 
64Kbil και των 128K bίt. Μόλις οι Γιαπωνέζοι τελειοποιούσαν τη 

μέθοδο κατασκευής πιο μεγάλων σε χωρητικότητα μνημών. περιό· 
ριζαν την κατασκευή των μικρότερων. γιατί γινόταν οικονομικά 

ασύμφορη. Αυτός είναι και ο λόγος που ξαφνικά ήταν πιο λογικό 
να βάλουμε στο SPECTRUM μνήμες των 1 28Kbίt. ακόμα κο. 
όταν το SPECTRUM δεν μπορούσε να τις χρησιμοποιήσει (στην 
αρχή τις χρησιμοποιούσε σαν RAM DISKS, αν θυμάστε). 

· Ετσι λοιπόν, φαίνεται ότι έφτασε η εποχή να κινηθούμε ano 
τις μνήμες των 256Kbil στις μνήμες του 1 Mbit. Γι· αυτό και οι 
Γιαπωνέζοι. βλέποντας την τρομακτική ζήτηση που υπάρχει στην 
αγορά για μνήμες των 256Κ λόγω των συμβατών και έχοντος την 

τεχνική για την παραγωγή φθηνών μνημών του 1 Μ , μείωσαν ή, 

καλύτερα, δεν αύξησαν την παραγωγή τους για να καλύψουν τις 

ανάγκες της αγοράς. 

Τ α αποτελέσματα αυτής της αλλαγής ξάφνιασαν πολλούς στην 

αγορά, αλλά ήταν λογικό μια κίνηση αύξησης των τιμών να μη γίνει 
κατά τη διάρκεια της περιόδου των Χριστουγέννων. 

Αλλά ας δούμε τι έγινε στην αγορά. 

Πρώτη και καλύτερη η ATARI αύξησε τις τιμές της κατά 100 
λίρες (24.500 δρχ.). Η αύξηση αυτή ισχύει σε όλα τα μοντέλα και, 
στην ουσία, ανεβάζει τις τιμές στα επίπεδα που βρίσκονταν πριν 

από τις μειώσεις των Χριστουγέννων που, όπως θυμάστε, οι τιμές 

ΕΠΕΣΑΝ κατα 100 λίρες. Η αύξηση , σύμφωνο με την ATARI, 
οφείλεται στην αύξηση της τιμής των ολοκληρωμένων μνήμης. 

Πολύ ωραίο. Αλλά γιατί η τιμή του ST520. που χρησιμοποιεί 18 
μνήμες. αυξάνει κατά το ίδιο ποσό με την τιμή του 1 040ST, σ 
οποίος χρησιμοποιεί διπλάσιες μνήμες; Το λογικό θα ήταν το 520 
να ανέβαινε κατά 50 λίρες και το 1040 κατά 100 λίρες. Από την 
άλλη πάλι. το να περιμένει κανείς λογική, μετά τον πόλεμο τιμων 
που έκανε η ΑΤ ARI πριν από τα Χριστούγεννα, θα ήταν ουτοπία 



Λίγες μόλις ώρες μετά την ανακοίνωση της ATARI. ήρθε και η 
ανακοίνωση της AMSTRAD. Ο Μεσσίας φαινεται ότι δεν ι<ατά
φεpc να πολλαπλασιαοει τις μνημες για να φαν ε οι πεινασμενοι Η 

ονοκοινωση της Amstrad ηταν, όπως κάθεφορα,ι<αι η πιο γραφι
κη απ· όλες. Συνοδευόταν από ένα γράμμα για τους dealers το 
οποίο. αφού εξηγούσε γιατί ανεβαίνει η τιμή, έδινε στη συνέχεια 
ενα μάθημα ψυχολογίας του καταναλωτού 
Βλεπετε, η Amstrad ανεβαζει τις τιμές της κατά 57.5 λιρες 

(14000 δρχ.) σε όλα τα μοντέλα της, ΕΚΤΟΣ από αυτά που έχουν 
ΕΝΑ DΙSK DRIVE. Γιατί; Μα. γιατί ... έχουμε δει ότι οι πωλήσεις 
των μηχανημάτων με ένα driνe αποτελούν ένα πολύ μικρό ποσο

στό των σονολικών πωλήσεών μας. Έτσι λοιπόν. οι τιμές τους θα 
μεινουν στα σημερινό επίπεδα και οι διαφημισεις μας, που αναφέ

ρουν την τιμή των φθηνότερων μοντέλων, θα παραμείνουν ως 

εχουν, δίνοντας στον αγοραστή την εντύπωση ότι οι τιμές δεν 
έχουν αυξηθεί... 

Αρα λοιπόν ι<ρατάνε την τιμή των φθηνότερων μοντέλων στα

θερη γιατί έτσι οι διαφημίσεις δεν αλλάζουν, δηλαδή συνεχίζουν 

να λενε « ... απο χχχ λίρες/δρχ.», έτσι δημιουργουν την εντύπωση 
στον αγοραστή ότι το Amstrad εξακολουθούν να είναι τα πιο 
φθηνά. Από την άλλη, βέβαια, δεν χάνουν και πολλά, μιας και δεν 

πωλουν πολλά μηχανήματα με ένα driνe. Ο ΑΙ aπ ήταν πάντα πολύ 
εξυnνο παιδι 

Οπως ήταν φυσικό, μετα από την ανακοίνωση της αύξησης 

των τιμών, τα Amstrad άρχισαν να εξαφανίζονται από την αγορά. 
Βλέπετε. όλες οι αυξήσεις ισχύουν οπό την 1 Απριλίου . άρα, 
οποιος κράτησε τα μηχανήματα που είχε πάρει με παλιές τιμές 
πριν από την πρώτη Απριλίου. μετά την πρωτη Απριλίου κέρδισε 

57 5 λιρες. 
Αλλα η έλλειψη των Amstrad δεν είναι ένα νέο φαινόμενο. Η 

αγορά υποφέρει από την έλλειψη από τα Χριστούγεννα και. παρ· 
όλο που ο Sυgar λέει ότι τα μηχανήματα έρχονται όσο πιο γρήγο
ρο γίνεται από την Κορέα. κατά πόσα πιθανότητα έχει δοθεί 
npστεραιότητα στην Αμερικανικη και την Γερμανική αγορά, όπου 
η Amstrad τώρα επεκτείνεται. 

Ειδικά στη Γερμανική αγορά, η Amstrad θα χτυπηθεί αυτό το 
μήνα με το Γερμανικό γίγαντα στα ηλεκτρικό και ηλεκτρονικά 
ειδη. που λεγεται Schπeider Η Sch πeider ήταν ο αντιπροσωπος 
της Amstrad σε όλες τις γερμανόφωνες αγαρες, μέχρι τον περα
σμενο μήνα. Τώρα όμως η Amstrad θέλει να πάρει τα ινία και να 
μην χάνει τα ποσοστό που έδινε στην Schπeider. 
Από τη μεριά της ATARI, θα δούμε στοΑννόβερο όλη τη σειρά 

των συμβατών της, δηλαδή το PC1, PC2. PC3 ι<αι PC4, το οποίο 
βασιζεται στον 80386. Αλλα οι εκπλήξεις δεν σταματούν εδώ, 
μπορεί λέει νσ δούμε κσι το ΑΒΑΟ. Οι τελευταίες πληροφορίες 
που εφτασαν στη στήλη για το μηχάνημα είναι ότι το hardware 
εχει σχεδόν τελειώσει. αλλά ... το λειτουργικό είναι ακόμα προ
βληματικό. Βλέπετε. αυτά τα παράλληλα δεν είναι και τόσο εύκο
λο να σχεδιαστούν. Δεν πειραζει. ας είναι. θα δούμε τι θα μας 

δειξουν και θα τα ξαναπουμε. Εμείς ξέρουμε ότι έχουν ένα 
manυal έτοιμο, το οποίο είναι γεμάτο από τα λάθη και τα προβλή 
ματα του λειτουργικού (σημ. Σχετικό ρεπορτάζ για την έκθεση 

στο Αννόβερα σε προηγούμενες σελίδες). 

Τελος, ειναι σχεδόν σίγουρα ότι η ATARI θα επιδείξει και μια 
νεα σειρά σταθμών εργαοιας βασισμένων στο νέο επεξεργαστή 

68030, για την οποίο σας έχουμε ήδη γράψει τον προηγούμενο 
μήνα. 

Ας αφήσουμε όμως την ATARI και την AMSTRAD ι<αι ας 
δούμε πώς αντέδρασαν οι υπόλοιπες εταιρίες στην έλλειψη των 

ολαι<ληρωμένων μνήμης. 
Η πιο ήρεμη φαίνεται να είναι η Com modore, η οποία βιάστηκε 

να δηλώσει ότι ΔΕΝ θα κάνει αυξήσεις στο προσεχές μέλλον. 
Αυτά σημαίνει ότι η Amiga και τα ST έχουν μικρότερη διαφορά 
στην τιμή. Για την ακρίβεια. τώρα η διαφορά τους είναι μόνο 100 
λίρες. 

Η αλήθεια όμως είναι ότι η Commodore καταφερνει να κρατά
ει τις τιμές της χαμηλό επειδή δίνει το πιο μικρό ποσοστό κέρ
δους από όλες τις υπόλοιπες εταιρίες. Άρα το μηχάνημα μπορεί 
να είναι σχετικά φτηνό. αλλά οι dealers μπορεί να μην θέλουν να 
το πραωθήαουν η να το πουλήαουν, επειδή δεν θα τους συμφέ
ρει Όλα εδώ πληρώνονται 

· Ομως η τακτική της Commodore φαίνεται να εντυπωσίαοε 
και ταν Alan. Βλέπετε. η Amstrad έδινε ένα από τα μικρότερα 
ποσοστά κέρδους. Αφού λοιπόν έκοψε το serνιce, αναγκάζοντας 
τους dealers της να το προσφέρουν οι ίδtοι με όλα τα λογικά 
επακόλουθα, τώρα σκέφτεται να κόψει κσι τα ποσοστά. τι θα γίνε~ 
Τελικό ίσως να αγοράζετε το μηχάνημα κατευθείαν από τον Alan. 
nοιός ξέρει, μπορεί να θυμήθηκε την εποχή που πουλούσε μη
χανήματα στο δρόμο. nοιός ξέρει. από την Amstrad, όλα να τα 
περιμένει κανείς. 

Από την μεριά της η ACOAN δήλωσε ότι θα ανεβασει και αυτή 
τις τιμές του Archimedes, γιατί, λέει. δεν μπορεί να κρατήσει 
άλλο το χαμηλό κόστος. Το πόσο ι<αι πότε δεν είναι ακόμα σίγου
ρα, αλλά η ίδια η ACORN υπολογίζει ότι η αύξηση θα είναι 
περίπου 10%. 
Μη νομίζετε ομως ότι οι αυξησεις χτύπησαν μόνο τους •μεγά

λους των μικρών». Τα ίδια προβλήματα αντιμετωπίζουν και η 

COMPAO και η ΙΒΜ. Η πρώτη ανακοίνωσε ότι δεν μπορεί να βρει 
αρκετό ολοκληρωμένα για να ανταποκριθεί στη ζήτηση των νέων 

μηχανημάτων της, ενώ η δεύτερη (λέγετέ με ΙΒΜ) έβαλε κάτι 
ι<ροκοδείλια δακρυα και μουρμούρισε ότι ίσως δεν μπορέσει να 

κρατήσει τις τιμές που μείωσε πριν από λίγο ι<αιρό. Σκληρός που 

είναι ο κόσμος, ε; Μια φορά πήγε η IBM να χαμηλώσει τις τιμές κσι 
αι<ρίβηνον Ot RAM. 
Αρκετά όμως με τα δυσάρεστα, ας πούμε και κάτι για να ευθυμή

σουμε. Τον θυμάστε τον Tony Tebby; Ειναι αυτός ο πολu έξυ
πνος άνθρωπος που εμφανιζόταν σαν ιδιοφυία στην (τότε) Sin
clalr Research. Αυτό το έξυπνο παιδί, λοιπόν, είχε φτιάξει το 

περιβόητο ODOS. το λειτουργιι<ό του Οι. Για να μην ξαναλέμε 
τα ίδια και τα ίδια. όλοι ξέρουμε τι «επιτυχία• είχε το ODOS και 
απο πόαους χρησιμοποιείται σημερα. Αλλά ο •τραγικός• πατέρας 
του δεν λέει να το ξεχάσει. Πρώτα προσπάθησε να ξαναφτιάξει 
ένα μηχάνημα ΠΟυ να είναι σαν ΤΟ Οι ΚΟΙ νσ τρέχει ΤΟ 000$. Από 
αυτή την προσπάθεια είχε βγει το ΤΗΟΑ, που έκανε πολλούς να 
χαρούν. Το THOR όμως είναι ένα μηχάνημα φαντασμα. Ο Tebby 
λεει οτι υπάρχει, αλλά κανενας δεν λέει ότι το έχει αγοράσει 
Τ ώρα ο Tony έχει βαλθεί να τυραννίσει και αυτούς ακόμα τους 

ι<ατόχους του ATARI. Τι θσ τους κάνει; Μα φυσικό έvα ODOS 
emυlator, για να μπορούν νο τρέχουν το ODOS και το προγράμ
ματά του στο ST nοιό προγράμματα; Αυτό ει ναι λεmομερεια. θα 
γραψει και μερικα προγράμματα 

Αλλά το μεγαλεπήβολα σχεδιό του δεν σταματούν εδώ. Θέλει 
λέει νο κάνει το QDOS ικανό να τρέχει το GEM σε ένα παράθυρό 
του. Δηλαδή, το ST δεν θα τρέχει πια. κάτω από την επήρεια του 
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Επαγγελματικοί υπολογιστές 'IUUP, ACER 
και εκτυπωτές STAR. SEIKOSHA 

Σ:εμιναρια στις ορχες Προγρομμοτισμοu 
και στην BASIC γιο αρχόριοuς απο 

ειδικεuμενοuς καθnγnτες Πανεπιστnμιοu 
στην ειδικα διαμορφωμενn αιθουσό μας. 

Μεγολn ποικιλια προγραμμάτων σε MSX 

Μεγαλn γκομα επαγγελματικου και 
ψυχαγωγικου SOFIWARE. 

S~rνice από ειδικευμένους τεχ νίτες. 

Γιατί vα πάτε πιο μακρυά λοιπόν: 
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GEM. αλλά του 000$, κο ι το 000$ θα τρέχει το GΕΜΙ Μερικο 
άνθρωποι, λοιπόν, δεν λένε να παραδεχθούν ο τι εκονον ε να λα· 
θος. 

Ο Τ οπy πάντως δεν είναι ο μονος οπό τους φανατικούς Sι.,. 
claίτοπαδούς. Η εταιρία Miles Gordon Technology ονοκοινωσι. 
ούτε λίγο ούτε πολύ ότι ετοιμάζει ενα SPECTRUM comρaιιblt 
Τ ο μηχάνημα, που ονομόζεται προς το παραν SAM. βοοίζεται οε 

ένα Ζ80 και θα έχει 256Κ μνήμης Θα ηροοφερει ολα το modes 
γραφικών του SPECTRUM και θα ηραοφερει ενα ιoystιck. MIDI 
inteτface, αλλά δεν θα έχει κασετόφωνο η dιsc-drινe Το μηχα· 

νημα θα μπορεί να τρέχει τα περιοοότερα προγραμματα που εινα 
γραμμένα γιο το SPECTRUM και η δη η MGT έχει ενο πρωτότunc 
που τρέχει σχεδόν το πάντα. 

Η MGT προσπαθεί να βγάλει το μηχάνημα σε τιμ η κατω των 1(1: 
λιρών (24500δρχ.).ολλό an ·ό,τι φαίνεται η τιμή των μνημών256ι 
δεν θο τους το επιτρέψει. Το οατεία είναι ότι η Amsιrad θαρuβη
θηκε με την όλη ιδέα και βιάστηκε να δηλώσει ότι κατέχει 10 

δικαιώματα στη ROM τ συ SPECTRUM και ότι θα μηνύσει όnοι~. 
προσπαθήσει να φτιάξει ένα SPECTRUM compatible. Βέβαιο. 
αν ο κώδικας του SAM είναι αρκετό καλός. ώστε να μην χρησψο· 
ποιεί κομμάτια του κώδικα της ROM του SPECTRUM. τότε n 
Amstrad δεν μπορεί να κάνει τίποτα και ο κόσμος θα ... ξσναδι 
ένα φτηνό SPECTRUM. Τώρα, το ποιός θα το αγοράσει ouro 
είναι οπό άλλο ανέκδοτο. Το σίγουρο είναι ότι το SAM θα αργήσει 
η MGT ακόμα δεν έχει σχεδιάσει τα απαιτούμενο ULAs και. απ 
ό,τι φαίνεται, υπάρχει μόνο ΕΝΑ πρωτότυπο. 

Μιας και μιλάμε για το SPECTRUM. ξέρετε ότι η Amstrac 
κάλεσε σε συμβούλιο τα μεγαλύτερα softwaτe houses. να τouc. 
ρωτήσει γιατί δεν βγάζουν αρκετά πραγραμματσ για το SPEC. 
TRUM +3: (!).Βλέπετε, οι πωλήσεις δεν πόνε και τόαο κσλσ και• 
Amstrad πιστεύει ότι φτοινε τα softwa re hoυses. γιο τι δεν βΊQ

ζσυν καλά προγράμματα σε λογικεc; τιμές Η οληθεια εινοι ο τι r~ 
πραγράμμστα για τον SPECTRUM κοστίζουν τώρα πιο γυρωστ 
1 Ο λίρες (2450 δρχ.) και άτι δεν το πολuαγοραζουν στην σγορc 
Από την άλλη, βέβαια. το SPECTRUM +3 χρησιμοποιει δισκQ\.\ 
των 3". οι οποίοι είναι αρκετα ακριβοi και η πλακα εινοι on • 
Amstrad κανονίζει τις τιμες τουc;. Αρα το πραγραμματα εινο 
ακριβά γιατί σι δίσκοι είναι οκριβοι και γι · αυτό δεν φταινε " 
software hoυses. αλλά η ίδια η Amstrad 

Γιο μας που είμαστε ρεαλιστές. υπορχει και ολλη μια πλευρσ. 
Το SPECTRUM +3 δεν έχει πουλήσει και παρα πολύ γιστi κοατι· 
ζει του κόσμου το λεφτά και το ανταγωνιστικό μηχανήματα, οnωι; 
το ST. είχαν πολύ χαμηλές τιμές. Όσο για το χαρακτηριοτικα. 
καλύτερα να μην το σκαλίζουμε. Άρα, φίλτατε Alan. δεν φταινε 
οι πρσγραμματιστές. αλλά το προιόν. Τι να κάνουμε; Δεν μποpαυ· 
με να κάνουμε ό,τι θέλουμε με την αγορά. 

· Οσο γιο το Λονδίνο, τι να σας πω; Ξαφνικό είχαμε πολύ καλα 
καιρό (θερμοκρασίες μέχρι και 12 βαθμούς). σε σημείο που να 
ανθίσουν μερικά δέντρα, αλλά μετά ξαφνικά είχαμε βροχή και 
χιόνι και, όταν λέμε χιόνι, εννοούμε χιόνι. Πώς λοιπόν να σuμηε· 
ριφέρετσι λογικά μια αγορά, όταν σ καιρός αυτής της χώρος έχt4 
τρελλαθεί; Τέλος πάντων, εσείς να είστε καλό και μην ανuοηχείτε 
γιο τις τιμές. Εσείς τουλάχιστον έχετε τον ήλιο. Για σκεφτείτε και 
τους · Αγγλους! 

I 



DPL COMPUTER SHOP 
AMSTRAO COMMODORF SPECTRUM ClfiZEN ST AR PHILIPS 

ΜΗ ΑΛΕΙ ΕΥΚΟΛΙΕΙ ΠΛΗΡΩΜΗΙ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMSTRAO Cf'C4&4 tΠΡΑΣΙΝΟΙ 16 900 
AMSfRAO CPC4&4 tΕΓΧΡΩΜΟΙ 28 900 
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ΑΠΟ 8000 
11000 
10000 
12000 

AMSTRAO CPC6128 ΙΠΡΑΣΙΝΟ) 27 900 
AMSTRAO CPC6128 ΙΕΓΧΡΩΜΟΙ 39 900 
SPECTRUM • 2 · ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟ • 13 900 
SPECTRUM• 3 • 6ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 17 900 
COMMOOORE 64 • ΚΑίΣΕΤΟΦΩΝΟ 17.900 
COMMOOORE 1280 49 900 
COMMOOORE AMIGA ~Ο 59 900 

PERSONAL CO MPUTERS 
AMSTRAO PC 1640200ΙΜΟΝΟΧ ι 62 900 
AMSTRAO PC 1&40, ΥΨ ΑΝΑΛ ΟΘΟΝ Ι 94 900 
AMSTRAO PC 1512200ΙΜ0Ν0Χ ι 47900 
AMSTRAO PC 1512200ΙΕΓΧΡ 60 900 
TULJP PC 2 ΣΥΜΒΑΤΟ 2DD 81 900 
TULIP PC/2 ΣΥΜ ΒΑ ΤΟ 20ΜΒ HD 99 900 
Δ ι Σ κ ο ι 

& 
& 
& 
& 
& 

5 
6 
3 
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• 
6 
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6 
6 
6 
7 

6 
6 

MINISCRIBE 8525 21.4 ΜΒ 3 1/2"' + CONTROLLER 28.900 & 
MINISCRIBE 8438 32 ΜΒ RLL 3 1/2"' + CONTROLLER 34.900 & 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SιNGULAR 

5 
5 

ESSO ΕΧΟ (ΕΣΟΙ.\Α - ΕΞΟΙ.\Α) 13 000 
ΠΡΑΞΕΙΣ PLUS ΚΑΙ ΛΟΓΙΣτΙΚΗ 82 000 
FASMA·2 ΓΕΝΙΚΗ ΛΟΠΣτΙΚΗ 30 000 
FASMA·2· ΛIANIKii 20 000 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ClfiZEN 120·0 
ClfiZEN MSP 15Ε 
CΙΤΙΖΕΝΜSΡ·10 
CΙΤΙΖΕΝ LSP·10 
$TAANL·10 
AMSTRAO ΟΜΡ 4000 
AM$TRAOOMP3160 
EPS0NLX·90 
EPSON LX·SOO 
$E1KOSHA SP 180 ΑΙ 
ROBOTRON Κ6313 
ΟΘΟ ΝΕΣ 
SANYO ΟΜ 6112 (ΠΡΑΣΙΝΗ) 
ΡΗΙLΙΡ$ V)0040 ιΠΡΑΣΙΝΗ I 
COMMODORE 1802tΕΓΧΡΩΜΗ Ι 
COMMOOORE 1081 ΑΜΙGΑ 

DISC DRIVES 
COMMOOOAE 154 1 
AMSTRAΩ · CΙΤΙΖΕΝ PHILΙP$ 

ΠΕΡιΦΕΡΕιΑΚΑ 

16 •οο 
29900 
29 500 
20900 
20900 
24 900 
16900 
13900 
21900 
14900 
13900 

11.900 
11 900 
23900 
34 900 

17900 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΆ 

& 
& 
& 
& 

5 
6 
5 
4 

'& ~ 
& 5 
& 5 
& 5 
& 5 
& 4 
& 4 

& 4 

& 5 
& 1 

J 

& 3 
& 3 
& 4 
& 5 

& 4 

JOYSTΙCKS ΔΙΣΚΗΕΣ ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ- ΚΑΛ~ΜΜΑΤΑ ΚΛΠ 

VιDEO AMSTRAD ΜΚ-11 VCR-4600 
39.900 9Χ 11 .000 

ΣτιΣ τΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΛΜΒΛΝΕΤΛΙ ΚΛΙ 
Ο ΦΠΛ 

6000 
9500 
9 500 

15.700 
15 700 

21000 
29.000 
15 700 
17000 
28000 
33000 

10.000 
10.000 

1!.000 
18000 
10000 
10000 

7 700 
13000 
12000 
10000 
9 500 

13 700 
8000 
9000 
9000 
9000 
7300 

5400 
bOOO 

10000 
13000 

9 00() 

ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΤΗΣ ~JngΉ@" 
ΜΕ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - DINERS CLUB - ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 
ΑΓ. ΚΩΝΗΑΝτιΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ. ΤΗΛ.: 5240.986 



Αγοράσατε τον 

πρώτο σας 

μικροϋπολογιστή; 

Νιώθετε κά.πωc; 

χαμένοι; Μην το 

βάζετε:: κάτω, 

εμείς είμαστε 

εδώ. Γράψτε μαc; 

για το πρόβλημά 

σαc; όσο μικρό ή 

μεγάλο κι αν σαc; 

φαίνεται. Το 

τεχνικό επιτελείο 

200( ... ) περίπου 

ειδικών του 

PIXEL λύνει 

οποιαδήποτε 

απορία (μέσα σε 

κάποια πλαίσια, 

βέβαια). 

Έχω τον ΖΧ SPECτRUM+ 

και προσπαθώντας να εξασκη· 
θώ στην BASIC μου παρουσιά· 
στηκε ένα πρόβλημα που δεν 

κατάφερα να λύσω. Η δήλωση 
DIM μας δείχνει τη διάσταση 
ενός πίνακα. Όταν γράφω π.χ. 

10 DIM Α$(10) σημαίνει ότι έ
χω ένα μονοδιάστατο πίνακα 

στήλη με 10 διαμερίσματα α· 
ποθήκευσης στοιχείων. Κανονι· 
κά με την παραπάνω εντολή 
θα μπορούσα να αποθηκεύσω 

ένα κείμενο π.χ. τη λέξη 
GREEN. Στον Spectrum όμως 
αυτό δε γίνεται. Αντίθετα τυ· 

πώνεται μόνο το πρώτο γράμ· 

μα της λέξης. Πώς είναι λοι· 
πόν δυνατό με τη χρησιμοποί· 

ηση μονοδιάστατου να αποθη

κεύσω ολόκληρα κείμενα και ό
χι μόνο το πρώτο γράμμα; Επί· 

σης αν είναι δυνατόν εξηγήστε 
μου πώς λειτουργεί η δήλωση 

DIM στον Spectrum. 
Φιλικά 

Διονύσης Γ εωργούλης 

Είναι γεγονός ότι ο Spectrum 
χειρίζεται το arrays με πολύ 
περίεργο τρόπο. Οι άλλοι υπο

λογιστές (π.χ. Amstrad, Cam· 
madore) παρέχουν τη δυνατό· 
τητα να αποθηκεύσεις μια ολό · 
κληρη λέξη σε ένα στοιχείο ε· 
νός μονοδιάστατου αλφαριθμητι

κού array πολύ απλά δίνοντας 
a$(3)= "GREEN". Έτσι είναι 

δυνατή η aποθήκευση κειμένου 

σε ένα array. Στον Spectrυm 
τώρα το πρόγμοτο έχουν ως ε

ξής: ·οταν ορίζεται ένα μονοδιά

στατο αλφαριθμητικό array ο 
Spectrυm θεωρεί ότι κάθε στοι· 
χείο αποτελείται μόνο οπό ένα 
γράμμα. Έτσι μια εντολή του 

παραπάνω τύπου θα είχε ως ο· 
ποτέλεσμα την aποθήκευση μό· 
νο τού πρώτου γράμματος της 
λέξης. Ωστόσο υπάρχει τρόπος 

να aποθηκεύσεις ολόκληρες λέ
ξεις στο array aρκεί όμως αυτό 
να είναι δισδιάστατο. Μόνο σε 

aυτή την περίmωση ο Sρec 

trυm επιτρέπει την aποθήκευση 
ολόκληρων λέξεων. Ας δούμε έ
να παράδειγμα: 10 DIM AS(2. 7). 
Η εντολή αυτή ορίζει ένα δισδιά· 
στατο array το οποίο μπορεί να 
αποθηκεύσει το πολύ 2 λέξεις 
των 7 γραμμάτων. 'Αρα εδώ 
μπαίνει και άλλος ένας περιορι

σμός: πρέπει εκ των προτέρων 
να ξέρουμε το μήκος των λέ
ξεων που θέλουμε να αποθηκεύ

σουμε. Και επειδή οι λέξεις μας 
δεν έχουν το ίδιο μήκος είμα· 
στε αναγκασμένοι να βρούμε τη 
μεγαλύτερη και το μήκος αυτής 

να βάλουμε σον δεύτερη διά· 

στοση στο array. Οι λέξεις που 
έχουν μικρότερο μήκος ναι μεν 

θα χωράνε αλλά θα περισσεύουν 

bytes το οποίο δε θα χρησιμο· 
ποιούνται. Βλέπεις λοιπόν πόσο 
άσχημος και aντιοικονομικός εί· 

ναι ο τρόπος με τον οποίο δια· 
χειρίζεται τους πίνακες ο Sρec· 
trum. Ευτυχώς υπάρχει και ένα 
καλό στην όλη υπόθεση. Ενώ 
στην ουσία ορίζεις δισδιάστατο 

array, μπορείς να αναφερθείς 
σ· αυτό σον μονοδιάστατο. Έ· 
τσι μπορείς να γράψεις ΡRΙΝτ 

AS(3) και να πάρεις το μήνυμα 
GREEN ενώ ον τύπωνες ΡRΙΝτ 
Α$(3,1) θα έπαιρνες το G. 

Αγαπητό PIXEL, 
Στο τεύχος του Φεβρουα

ρίου στη στήλη ΡΕΕΚ και 
ΡΟΚΕ είχατε δημοσιεύσει μια 
ρουτίyα για τον Amstrad, την 
Key Def!πe. Θα ήθελα yα ρω· 
τήοω αν γjνεται ν(! μ9υ ~fi?Q&ιq 
πεΡ-ισσότερες πληροφορίες 
σχετικά με τις μεταβλητές της 

· γραμμής 30 'και' αν με αυτή τη 
ρουτίνα μπορούμε να ορίσουμε 

κάποιο πλήκτρο να μας δίvει 
κάποια εντολή και πώς yίvετι 

κάτι ανάλογο με τα functίoιι 

keys (όπως στα PC). 
Φιλικά 

Νικήτας τ αλιαδώρ~ 
γΓ. Ο υπολογιστής που έχω 

είναι ο Amstrad CPC 6128. 

Η ρουτίνα που είχε δημο
σιευθεί στο τεύχος Φεβροοο· 
ρίου είχε βασικά σαν σκοnο fi 

σας δείξει πώς είναι δυνατό . 
ορίσετε το τι θα κάνει ένα 1\\· 
κτρο μέσο οπό κώδικα μηχ~· 

Για τους προγραμματιστές σε 

επίπεδο BASΙC η ρουτίνα iJI!' 
ρεί να αντικατασταθεί πολύ σ 
από την εντολή ΚΕΥ DEF Κ 
α1, ο2, ο3, a4. Οι παράμετρο 
της εντολής έχουν ως εξής: 

είναι ο κωδικός του πλήκτρο, 

(οι κωδικοί των πλήκτρων ββ· 
σκοντοι πάνω οπό το Dίst 

Drίνe), ο1 είναι μια σημο:α ι 
μας καθορίζει αν το πλήκτρο 

έχει αυτόματη επανάληψη (fl.' 
1) ή όχι (0), ο2 είναι ο κωδJ\'( 
του πλήκτρου, α3 είναι ο W:. 
κός του πλήκτρου μαζί με το 
Shilt και ο4 είναι ο κωδικός 
πλήκτρου μαζί με το Conlrot 
Είναι φονερό ότι με aυτή τηι 
εντολή μπορείς να ανοκατατ~ 
ξεις ολόκληρο το πληκτρο!Οj1' 
τ ώρο όσον αφορά ΤΟ func\ίlι' 

keys η υπόθεση είναι λίγο 
μπλεγμένη. Γιο να ορίσουμε~ 
tυπction key θα πρέπει nρω~ι 
να «συνδέσουμε» τη λειτΟΟΙ!Ι 

που θέλουμε να γίνει με έvJ, 

κωδικό και κατόπιν να ορiσοο;. 

αυτόν τον κωδικό σε ένα rWi· 
κτρο με την εντολή ΚΕΥ ΟΕ:' 
Ο κωδικός αυτός λέγεται Εχ· 
ρansίon Tok~n και παίρνει~· 
μές από 0-31 ή οnό 128· 15~ 
Γ ι α να ορίσουμε μια λειτουρι· 

θα πρέπει να χρησιμοποιήοο.ι. 

την εντολή ΚΕΥ. Η σύνταξη 



αυτής της εντολής εινοι ΚΕΥ 

exρansιoπ tokeπ. strιng οnου 
stππg είναι η λειτουργiο. Π.χ. ε

οτω όn θέλουμε το πληκτρο Ε· 
NlΈR κάθε φορο που ΤΟ ΠΟΤΟ· 
uε μονο του να κονει CLS, αν 
το πατάμε με Shιft να κονει 
LIST και ον το πατάμε με Co
ntrol να κάνει ,TAPE:RUN". Οι 
εντολές που ακολουθούν κα
νουν aυτήν ακριβώς τη δουλειά· 
ΚΕΥ O."CLS"+CHR${13):KEY 1, 
'ΊISΓ•CHR$(13): ΚΕΥ 2. ·~ TA
RE:RUN".J.CHR$(34)+CHR$(13) 
ΚΕΥ DEF 6,0,0,1,2. Τώρα πλέον 
το ENTER προγραμματίστηκε ό
πως εμείς θέλαμε. Υπάρχει και 
κάποιο μειονέκτημα με τη χρή
ση των exρansioπ tokens. Το 
συνολικό μήκος των strίngs δεν 
πρέπει να ξεπερνάει τους 128 
χαρακτήρες. Αυτό το πρόβλημα 
αντιμετωπίζεται με κώδικα μη

χανής αλλάζοντας τη διεύθυνση 
του bυffer που κρατάει το Ιο· 
kens. 

Αyαηrιτό PIXEL, 
Είμαι σχετικά νέος σrο χώρο 

των ηλεκτρονικών υπολοyισrών 

και κάτοχος ενός C-64. Γνωρί
ζοντας ελάχισrα πράγματα από 
προyρομμοτισμό, κατάφερα κι 

έφnοξα ένα μικρό προγρομμο
τάΚ1 (τεσr Γαλλικών με ερωτή
σεις και απαντήσεις). Πρόσφα

τα σκέφτηκα να του προσθέσω 
IC1 ένα κινούμενο SPRiτE μαζί 
με κάθε σωσrή απάντηση. Και 

το απλό πρόβλημα που προέ
κυψε είναι ότι αυτό δε γίνεται 
καθώς στη διεύθυνση 53248 
και άνω βρίσκονται οι ελληνικοί 
χαρακτήρες του προγράμμα
τος. Τι μπορώ να κάνω για να 
αντιμετωπίσω αυτό το πρόβλη

μα; Ακόμη θα ήθελα να ρωτή

σω αν υπάρχει κίνδυνος μα

γνητισμού (ή κάτι τέτοιο) του 

Η/Υ, καθώς τον τοποθέτησα 
πάνω οπό σrερεοφωνικό συ

γκρότημα. (Πρόσφατο παρατή
ρησα αλλαγή εκπομπής συχνό

τητας του Η/Υ στην τηλεόρα
σή μου). 

Με εκτiμηση 

Σωτήρης Γιοννούδης 

Η λύση στο πρώτο ερώτημά 

σου είναι aρκετά οπλή. Αφού οι 
κοταχωρητές του VΙC 11 (το τσι
πάκι του C-64 που ελέγχει το 
γραφικά) βρίσκονται πάντα σ · 

aυτή τη διεύθυνση και δε μετα
βάλλονται η λύση είναι να με

ταφέρεις αλλού τους καινούρ
γιους χαρακτήρες. Μια καλή 

διεύθυνση θο ήταν μετά το τέ
λος του BASIC προγράμματός 
σου. Στη διεύθυνση 53275 υ
πάρχει ένα offset οπό το οποίο 
το VIC 11 πληροφορείται γιο το 
πού θο ψοξει να βρει ένα χο
ροκτήρο γιο να τον τυπώσει 

στην οθόνη. Άρο το μόνο που 
έχεις να κονεις είναι να αλλά
ξεις ουτο το νούμερο και έτσι 
πλεον θο μπορέσεις να ορίσεις 
ΤΟ sprιte ΠΟU θελεις. Τ ώρο ό

σον οφορο το θεμο του μογνη

τισμου. καλό θα ητον να aπο
φεύγεις τετοιου ειδους πεφά

μοτο yιan και το compυter ει

ναι μηχονημοτο και χαλάνε! Γιο 

να σοβορευτουμε τώρα, δcν υ
πάρχει κίνδυνος γιο το μηχάνη
μα εκτός του όn ιοως υπάρξει 

μετοτοπιση της συχνότητας του 
modυlator (πράγμα που το πο
ροτιjρησες και εσύ ο ίδιος). Και 

βέβαια το κασετόφωνο ή το 
disc driνe καλό θα ήταν να μην 
είναι εκεί κοντά γιο να μην 
βρεθείς στη δυσάρεστη περί
πτωση να χάσεις το πραγμόμμο

τά σου. 

Είμαι κάτοχος ενός Amstrad 
cρc 6128 και έχω δύο απο-

ρίες: Τ ι είναι μάσκα και σε τι 

χρησιμεύες Τι είναι επεξεργα
σία κειμένου σrον 6128; 

Φιλαά 

Arίs 

Γιο την πρώτη ερώτηοή σου 
έχουμε να πούμε το εξής: Ma· 
skίng είναι μια τεχνική η οποίο 
χρησιμοποιείται οπό πολλούς 

προγραμματιστές γιο να τυπώ

νουν χαρακτήρες πάνω στην ο

θόνη χωρίς να «μπλέκονται• με 

το background της. Η τεχνική 
έχει ως εξής: Φτιάχνεται ένας 
ψεύτικος χαρακτήρος με μέγε
θος τόσο, όσο αυτού που θέ
λουμε να τυπώσουμε και κατό

πιν μια ειδικά φτιαγμένη ρουτίνα 

σε γλώσσα μηχανής (συνήθως, 
λόγω ταχύτητος) αναλαμβάνει να 
κατασκευάσει το περίβλημα του 

χαρακτήρα και να το γεμίσει Για 
να καταλάβεις πώς γίνεται η 
διαδικασία. ας δούμε ένα παρά

δειγμα. Ας υποθέσουμε ότι ο 
χοροκτήρος που θέλουμε να 
τυπώσουμε είνσι aυτός του 
σχήματος 1. Αν το backgroυnd 
είναι σον αυτό του σχήματος 2 
τότε η ρουτίνα θα επιστρέψει 

σον mask του χοροκτήρο του 
σχήματος 3. Τ ώρο ον τυπώσουμε 
πρώτα το mask και κατόπιν το 
χαρακτήρα που θέλομε τότε θα 
έχουμε το αποτέλεσμα του οχ. 
4. Αν τυπώσουμε το χαρακτήρα 
χωρίς να έχουμε τυπώσει πριν 

το mask. τότε βλέπουμε όn το 
αποτέλε<Ιμο είναι να μπλεχτεί ο 
χαρακτήρος με το backgroυnd 

(ΟΧ. 5). Οπωσδήποτε με την τε
χνική aυτή υπάρχει κάποιο μι
κρή καθυστέρηση αλλά είναι α
μελητέα · ας μην ξεχνάμε τη 
χρησιμότητα της ρουτίνας. Γιο 

τη δεύτερη ερώτηοή σου τώρα, 
επεξεργασία κειμένου (ή word 
processίng) γιο τον 6128 είναι 
ένα πρόγραμμα μέσω του ο-

Σχήμα 

ποίου μας δίνεται η δυνατότητα 
να γράψουμε ένα κείμενο και 
να το μορφοποιήσουμε όπως ε

μείς θέλουμε. • 

PIXEL29 



• Μνfιμ1'1128Κ R.AM 

ErtERfίL 
• Ι28Κ 
• 8χρώμοτο 
• AS·232 
• ΜΙΟΙΙΝΤΕΑFΑCΕ 
• Ενσωματωμένο 
~οοοετόφωνο 
• Συμβατός με Specιrum 48-t 

• Εnε:ξεpγοστης Ζ·80 
• 2 unoδoxtς γιο tovlltekι 
• 3ιντoώνFioρpydι$kdrtv0(3501() 
• RS·23Z1centronιcι 
• Σύvδεοη ot τηλtόcχιοrι 

____ __.AMSTRAD 6128 

Πολλές εnαyyελμαηκές 
εφαρμοytς 

Ει<τΥΠΩΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟΥ 
• STAR 
• cιτιzΕΝ 
• SEIKOSHA 
• AMSTAAD 
• EPSON 

ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΡΙΠΑ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ SERVICE 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

• Ζ·80 MΙCROPROCESSOR 
• Μνι'jμη t28KRAM·512K 
• Οθόνη πρόσιvη fl tvχ.ρωμη 
• OosJιORΙVE3GOK 
• ΠληΙCτρολ.όγιο 
• tξοδοι JOvsτιcκ Pnf'lιιw 

-

AMSΠIAD ΡC•1δ40 

Π!!ΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ • ΛΙΑΝΙΚΗ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑθΕΣΗ ΒΟΡ . ΕΛΛΑΔΟΣ 



• θ0β8·2 tβ MHzl 
• 256 Κ 640 Κ RAM ΜΝΗΜΗ 
• 1·20ΙSΚ ORΙVE 5 Ι 4 Χ - 3δΟΚΒ 
• HARO OISK Ι 0.20.30.40 Ι 00 ΜΒ 
• RS/2~2 CENTRONΙCS 
• Οθόνη Πληκτρολόγιο 
• θ ελεύΟερο sloιs εηεκτόοεωv 

ρrocessors 

512 Κ μνήμη 
Εγχρωμη ή μονόχρωμη οθόνη 

Mouse 
Α$ 232 centronιcs ιnterface 
Solιware MS·OOS 
Gemθasιc2 

Ελληνικό βιβλίο οδ,.;ηγ,;.',;;,ω.ν - .-J 

PC1512 

AM~AD PC·1512 

12 ΜΗΝΕΣ 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ 
~ΑΙ ΣΕ DΛΗ ΤΗΝ [ΜΑΔΑ 

~I[ Α~ΤΙΚΑΤΑβΟΛΗ 

ΤΗΛ[ΘΟΝΕΙΣΙΕ ΜΑΕ 

(031) 285.139 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΟΜΝ ΤΩΝ 
ΕΡΓΟΣτΑΣΙΩΝ ΓΙΑ ΟΛΟVΣ ΤΟVΣ Η/Υ 
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K-SPREAD 
ΠΑΙΖΟΝΊΑΣ ΜΕ ΑΡΙΘΜΟΥΣ 

ΣτΟΝ ATARI ST 
ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

Αυτό το μήνα, οι 
<<εφαρμογές~~ έχουν 
ένα μικρό αφιέρc.»-
μα στα apread

aheeta. Καλό θα ή
ταν να αρχίσουμε 
να ασχολούμαστε 

λίγο σοβαρά με αυ

τή την κατηγορία 
τc.»ν <cντολυντροyρα μ
μάτc.»νΗ ντου όσοι ξέ-
ρουν δεν εvvooύv 

va τα cιcρήσουv α'Ι"Υό 
τα χέρια τους. Αρ
χίζουμε με το ντολύ 
καλό K-SPAEAD yια 
τη σειρά τc.»ν ST. 

T oSPREADSHEET είναι κάτι ανά
μεσα σε έναν ηλεκτρονικό πίνα
κα δεδομένων και ένα λογιστικό 

φύλλο. Βασική του δουλειά είναι η πινα

κοποίηση και ο υπολογισμός αριθμητικών 
κυρίως δεδομένων σε πρώτη φάση και η 
λεπτομερής επεξεργασία τους κατόπιν. 

Πάντως αν δεν καταλάβατε μέχρι τώρα, 

δεν φταίτε εσείς. γι ·αυτό και θα προ σπα -. 

θήσουμε να το δούμε από κοντά. 
Το Sfi'READSHEET αποτελείται από 

έναν πίνακα δύο διαστάσεων. Κάθε στοι

χείο του πίνακα είναι και ένα κουτάκι (οι 
· Αγγλοι το λένε cell, δηλαδή κλουβάκι). 
τ ο όνομά του κάθε cel ι το παίρνει με τον 

--~~~~~~======~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~-~ --......~- functιons Α: '""~'"" 
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κλασικά τρόπο ονοματολογίας στους ni· 
νακες. με βάση τις γραμμές (ROWS) και 
τις στήλες (colυmns) π.χ. Α 1 είναι τocell 

στην κολώνα Α. γραμμή 1. δηλαδή το 
πρώτο στοιχείο του πίνακα. Το κάθε cell 
τώρα μπορεί να περιέχει ένα μικρό κεί

μενο, έναν αριθμό ή μια σχέση, η οποία θο 

υπολογίζει το νούμερο άλλων cells και θο 
παρουσιάζει το αποτέλεσμα. Ένα πολύ 

απλό παράδειγμα είναι το εξής: 

Α β 

1 I Συνολική μνήμη • I τοο 
2 1 Χρησιμοποιούμενη μν.= I 60 
3 1 Ελεύθερη μνήμη • I 40 

c 
KByιes 

Kβyιes 

Kβyιes 

Σ το παράδειγμά μας το cell Β 1 θα πε· 
ριέχει τον αριθμό 1 00 και το Β2 το αριθμο 
60. Το Β3 στην πραγματικότητα δεν περιέ
χει aριθμό, αλλά μια σχέση, την Β1 -Β2 

Αφαιρεί δηλαδή το στοιχείο τωναντίστοι· 
χων cel ls και συγχρόνως «κρατά» εκεί το 
αποτέλεσμα. Εάν τώρα αλλάξουμε τα 

στοιχείο τr,ιν Β1 και 62. το Β3 ουτόμοτα 
θα αλλάξει και θα περιέχει το νέο αποτέ
λεσμα. Αυτό βέβαια είναι το πιο aπλό πα

ράδειγμα, μια και με τα σημερινά options 
που έχει κάθε sρreadsheet (πίνακας των 
30Οχ 1 000 cells, πακέτο aπό μαθηματι

κές. στατιστικές και λογικές συναρτή

σεις) μπορούν να δημιουργηθούν πολύ

πλοκες ... καταστάσεις. Το μοντέρνο πακέ

το μπορούν να απεικονίσουν ακόμη σε 
μορφή γραφικής παράστασης το δεδομέ

νο, ενώ άλλο δίνουν τη δυνατότητα mac
ros. Το macros, γιο όσους δεν ξέρουν. 
είναι κάτι το πολύ βολικό. Μια ολόκληρη 

σειρά aπό λειτουργίες μπορούν να κωδι· 
κοποιηθούν και να εκτελούνται με το πά-



τημο ενός και μονο πληκτρου. Δεν ξέρω 
πόσο χρήσιμο οος φαίνονται όλο αυτά, 
αλλά πάντως είναι πολίι ωραίο να μην 

χρειάζεται να οντιγρόφεις μια συγκεκρι

μένη εργασία με διαφορετικά νοίιμερο, 
κάνοντας και τις πράξεις, αλλά να aφή
νεις το sρreadsheet να κάνει μόνο του 
τους λογοριοομοίις και την εκτύπωση. ά

νετο. γρηγορο και χωρίς ... μουτζοίιρες. 

Μ Ι<: Μ ΙΑ ΠΡΩΤΗ 
ΜΑ ΤΙΑ 

Το K-Sρread είναι ε να πρόγραμμα που 

ενσωματώνει την τελευταίο λέξη της 
σUγχρονης φιλικότητας GEM, παράθυ
ρα. ίcons, pυll down menυs κλπ. Γιο τις 
περιοσάτερες εντολές δεν χρειάζεται να 

θυμάστε καν το όνομά τους. Απλά διαλέ

γετε οπό το αντίστοιχο menυ. 
Η κύριο οθόνη του K-SPREAD περι

λαμβάνει icons γιο τον δίσκο. τον printer. 
το trash, ένα σημειωματάριο, ένα παρά

θυρο του spreadsheet και πάνω οπό αυτά 
ενο groυp aπό επιλογές γιο editing του 
μήκους και του περιεχομένου των cells. 
Οι περιοοοτερες εργασίες «ρουτίνας» έ
χουν οπλοποιηθει Γιο να μεγαλώσει δη 

λοδη τocell, δεν εχετε παρά να τραβήξε

τε με το moυse bυtιon πατημένο το ά
κρο του cell, ενώ γιο να το διαγράψετε, 
απλό το πετάτε στο ... σκουπίδια. Με τον 
ιδιο τροπο μπορείτε να κάνετε copy ή 
moνe (μεταφορά) ενός αριθμού aπό cells 
μέσο στο sρreadsheeι. Το icon του 
moυse προσφέρει χρήσιμη βοήθεια κάθε 

φορά, αλλάζοντας aπό το γνωστό βελάκι 
σε χέρι, γιο καθεμία aπό τις προηγούμε
νες εργασίες. Τέλος θα πρέπει να σημει

ωσουμε ότι το παράθυρο των ceΙΙs, όπως 
ολο το GEM ποροθυρο. μπορεί να μεγα
λώσει. να μετακινηθεί ή και να κλείσει (σε 

αυτή την περίmωση θα σος ζητηθεί να το 
σώσετε). 

ΕDΠΊΝG ... 
Το Editιπg των cells είναι επίσης aπλό 

και γίνεται με δυο τρόπους. Σ την αρχή το 
oell είναι σε ένα είδος modify mode, το 
οποίο επιτρέπει αλλαγές ως προς το μ ή

κος του και ως προς το περιεχόμενο. Κά
νοντας click την επιλογή του menυ, ή 

πατώντας δίιο φορές το cell, ή πατώντας 
το παράθυρο του edit (!!) μπαίνουμε σε 
edit mode. 

Γιο να κάνουμε edit θα πρέπει πρώτα 

να επιλέξουμε το τι θα περιέχει το cell. 
Το τι θα περιέχει μπορεί να είναι νούμε

ρα, αλφαριθμητικοί χαρακτήρες. ετικέ
τες (labels) ή fυnctions. δηλαδή σχέσεις 
που υπολογίζουν κάτι οπό άλλο cells. 
Εκτος ομως οπό το κανονικό editing, 

το K-Sρread παρέχει μια μεγάλη γκόμα 

οπό formaι εμφάνισης των στοιχείων 
οτην οθονη, κάτι που το κάνει να υπερέ

χει aπό το άλλα spreadsheet της κατη
γορίας του. 
Στην οθόνη οος θα εμφανιστεί λοιπόν 

ένα παράθυρο. με τη βοήθεια του οποίου 
μπορείτε να επιλέξετε σχεδόν το πάντα: 
Το χρώμα του b'ackgroυnd και του fore
groυnd (ον πρόκειται για οοπρόμουρο 

monίtor τότε οι επιλογές aυτές δεν ισχύ

ουν). το patιern του cell που μπορεί να 
είναι οπλο η διαφορετικό γρομμοσκιaσμέ

νο. το πώς θα είναι τοποθετημένο το κεί
μενο στο cell (jυsιιfy στο κέντρο, δεξιά ή 

αριστερό) και διοφορες ακόμη επιλογές, 

όπως αριθμός δεκαδικών ψηφίων. Όπως 
κaτολaβοινετε. δεν υπάρχει τίποτα που 
να μην μπορείτε να ελέγξετε. 

Κάτι που πρέπει να σημειωθεί, είναι ότι 

μποροίιμε οπό πριν να προσδιορίσουμε 

πώς θα «προχωρεί» το editing μέσα στο 
cells. Γεμίζοντας λοιπόν ένα «Κλουβί>> 

και πατώντας return,o edit cυ rsor θα 

προχωρήσει σε ένα άλλο cell, δεξιά, αρι

στερό. πάνω ή κάτω. δίνοντάς οος τη δυ

νοτότητο να κάνετε κατευθείαν edit χω-

K-SPREAD 

ρίς να επιλέξετε με τον γνωστό τρόπο το 
cell και το edit mode. 
Αριστερα, όπως αναφέραμε ήδη, υπάρ

χουν 5 ιcοπs. Το 3 οπό αυτά δεν χρειάζο
νται εξηγηση γι · αυτό θα ονοφεpeΟύμε 
ειδικά οε δύο. Το ένα είναι το ίδιο το 

spreadsheeι. το οποίο αφού έχετε ήδη 
κλείσει. μπορείτε να το ανοίξετε. Το δείι

τερο είναι το clίρboard, το οποίο είναι 
ένα σημειωματάριο. Με τη βοήθειά του 
μπορείτε να κρατήσετε πρόχειρες ση

μειώσεις ή λογαριασμούς, χωρί.ς να είστε 
ονογκοομένaι να βγείτε έξω οπό το περι
βάλλον. 

Στις εντολές του desktop τώρα. Η File 
έχει τις συνηθισμένες εντολές γιο Load, 
Save, Merge και Delete aρχείων του 
spreadsheet ή ξεχωριστών macros. Η 
Optιons έχει τις βασικές εντολές, όπως 
•κρύψιμο• (Hιde) ενός τμήματος του 
spreadsheet. recalcυlatioπ των cells 
που εκτελούν λογαριασμούς (εάν έχουν 
ειοοχθεί νέο στοιχείο). εύρεση κάποιου 
στοιχείου η sοrιίπg των στοιχείων και τέ
λος μετατροπή του περιεχομένου των 

cells (οπό text π.χ. οε Label) με όλους 
τους συνδυασμούς. Πάντοτε οι μετατρο
πές αυτές έχετε τη δυνατότητα να διαλέ

ξετε ον θα γίνουν σε όλα το στοιχείο ή οε 
ένα μόνο μέρος του sρreadsheel. 
Η τρίτη επιλογή είναι η statυs. Στην 

status ορίζετε το «στήσιμο» (jυstify) των 
στοιχείων των cells, όπως αναφέρομε 

ΡιΧΕL33 
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παραπάνω. Χρήσιμες επιλογές επίσης εί
ναι η aυto calc για aυτόματο calcυlatίng 
εάν αλλάζουν τα στοιχεία κάποιου cell 
και για Row και Colυmπ Lock. ώστε να 
μην μπορούν να αλλάξουν κατά λάθος τα 
στοιχεία. 

Μια ακόμη επιλογf\ είναι η Prίπter, με 

όλα τα γνωστό: εκτύπωση του sρread 

sheet σε διάφορες μορφές, editιπg των 
coπtrol χαρακτηρων. εκτύπωση headers 
και footers (επικεφαλίδες και σημειώ
σεις). 

Η τελευταία επιλογη είναι η Global. 
Εκεί θα βρούμε διάφορο χρήσιμα πράγ

ματα, όπως: 

- Safety και Protectioπ των cells με 
διάφορες επιλογές 

- Επιλογή εάν τα cells θα δείχνουν τα 
ψηφία ή τις σχέσεις που τα υπολογίζουν 

- Καθαρισμός του μεγέθους 

- Επιλογή για να φαινονται ή οχι οι δια-

χωριστικές γρομμες μεταξύ των cells 
Σβήσιμο του sheet 

- Πληροφορίες για τη διαθέσιμη μνήμη. 

· Οπως θα καταλάβατε ήδη. το 
K-Spread δεν κάνει σχεδόν τίποτα αν 
δεν του το «Πειτε• πρώτα εοεις. 

Ι ' ΕΝ ΙΚ Ι ι ΕΝΤΥΠΩ1: 1 ι 

Το Κ -Spread δεν έχει περιορισμούς. 
Οτιδήποτε μπορεί να καθοριστεί και να 
χρησιμοποιηθεί, κάνοντάς τα εύχρηστα 
και αποδοτικό. Qς προς τη λειτουργια 

του ξεφεύγει aπό τα αλλα sρreadsheet 

ACOCALC 

γιατί είναι εντελώς menυ-drίνen. κοn 

που σας απαλλάσσει από την υποχρέωση 
να θυμaστε aπ· εξ ω όλες του τις εντο 

λές Απο την άλλη μεριa ισως θα βαρεθε 
τε τα πολλα και ατέλειωτα κλικ σε διοφσ 
ρο οημεια της οθόνης Παντως η προοι 

πική μου άποψη είναι ότι ει ναι θέμα OUVI\· 

θειας και μόνο. Εκτός από αυτό. το Κ· 
Sρread είναι απέραντα . Η ουναλικη τοι 

•επιφανεια• είναι γύρω στις 15 στη~ 
και 8192 (!!) γραμμες, αν και πpοοωn • 
δεν νομιζω ότι θα το γεμιοετε ποτέ. Ει 

φανερό ότι πρόκειται για ενα πρόγρομ· 
μα-εργαλείο και σας το συνιστούμε ονε 
πιφύλοκτα. 

ΚΑΠ ΠΟΛΥ ΧΡΗΣΙΜΟ ΓΙΑ ΤΟΝ 
AMSΊRAD ΣΑΣ 

Ε
κτός από τα •καθαpόαιμα» 
spreadsheets που κυκλοφο
ρούν και στους Amstrad CPC, 

κυρίως μέσα από περιβάλλον CP/M, υ
πάρχει μια άλλη κατηγορία προγραμμά· 
των, τα οποία πραοφέpουν αντί για αυξη
μένες δυνατότητες. ευκολία και λει
τσυργικότητα. 
Τέτοια πρσγράμματα έχουν εμφανιστεί 

αρκετές φσpές στο παρελθόν. όπως για 
παράδειγμα το JANE για τους Commo
dore 128, με αρκετή επιτυχία. Ας δούμε 
λοιπόν από κοντά το ACOCALC. μια 
100% ελληνική ιδέα. 
Παρ · όλες τις δυνατότητές του, ένα 

spreadsheet είναι κάπως δύσχρηστο για 
έναν αρχάριο υser. Ίσως η αιτία του κα
κού βρίσκεται στο γεγονός ότι όλα ακο
λουθούν την ίδια φιλοσοφία, με τα cells, 
τα fυπctioπs, τα labels κι όλα τα σχετικά. 

PIXEL34 

ΤΟΥ Γ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

αναγκάζοντας τον χρήστη να αφιερώσει 
αρκετή ώρα μαθαίνοντας τι είναι και πώς 
λειτουργούν. Αντί γι · αυτό. η ACOC· 
SOFT δημιούργησε κάτι πολύ πρωτότυ
πο. Το ACOCALC κρατά τις περισσότε
ρες aπό τις βαοικες αρετές των spread
sheets και ουγχρανως aπλουστεύει όλες 
τις λειτουργίες. έτσι ώστε να μην χρειά
ζεται καλά-καλά ούτε maπυal . 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ 

ΕΜ<Ι>ΑΝΙΣΗ 

Το ACOCALC είναι πολύ «βολικό» α· 
πό άποψη μνήμης. Το μήκος τσυ δεν εί

ναι παραπάνω aπό 25 Κ. Φυοικά δεν μπο
ρείτε, όπως τα περισσότερα προγράμμα
τα. να χρησιμοποιήσετε τη δισκέτα του 
ACOCALC για άλλες εργασίες. μια και 
είναι κλειδωμένη με πολύ αποτελεσματι

κό κλείδωμα, από αυτά που στο directory 

του δίσκου δίνουν μόνο το όνομα το 
προγραμμaτος χωρίς exteπsιoπ . Έnειw 
από αυτό. μάλλον πρέπει να μιλάμε π 
όχι για κλειδώματα, αλλά για ... κλειδομοο 
ρώματa 

Εμεις φυσικό είδαμε την ξεκλειδωr 

νersιοπ του προγράμματος Εδώ υπορχ 
μια μεγάλη έκπληξη: το πρόγραμμα ε" 
εξ ολοκλήρου γραμμένο σε BASΙC. ΚQ 
μάλιστα στον ενσωματωμένο ίπterpreιeι 
Ούτε καν σε compιler Πιστεύω ότι θ( 
έχετε κι εσείς αρκετες υποψίες σχετ · 
με την ταχύτητα των υπολογισμών, (1).\ 

σος διαβεβαιώ ότι άδικα uπαίνετε οτσ. 
κόπο. Το πρόγραμμα δεν αργεί περιοοο 
τε ρο από 2 ή 3 δευτερόλεπτα στη χειρο. 
τερη περίmωση. Πέρα οπό αυτό. ειw
ευχάριστο το γεγονος οτι η BASIC τ 
AMSTRAD γίνεται εργαλείο για αοβο~ 
εφαρμογές στα χέρια του κατάλληλα 
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LSP·100 
ΤΑΧΥ1ΉΤΑ ΚΑΙ EYEΛISIA 
Ο νέος LSP -100 εντυπωσιάζει με τις επι
δόσεις του. Με ταχύτητα 175 cps (elite 
draft mode) και 30 cps (NLQ), ξεπερνά 
τα όρια της κατηγορίας του. 
Με τον LSP-100 μπορείτε να προσδώσε
τε στα κείμενά σας το προσωπικό σας 
στυλ. Εφοδιασμένος με 400 διαφορετι
κά στυλ εκτύπωσης, παρέχει 293 προ
yραμματιζόμενους (downloaded) χαρα
κτήρες επιπλέον! 
Η ευελιξία του aυτή επιτρέπει τη δη
μιουργία των δικών σας σετ γραμμάτων, 
σχημάτων και λογοτύπων. 

ι 

Ενaάλλο πλεονέκτημα του LSP-100 εί
ναι η δυνατότητα τροφοδότησης χαρ
τιού και από την κάτω πλευρά του 
εκτυπωτή. Έτσι, εξοικονομείται ο χώ
ρος που καταλαμβάνει το χαρτί, πρό
βλημα σημαντικό ορισμένες φορές . 
Η τιμή του LSP-1 00 είναι αλήθινή έκπλη
ξη. Χωρίς άλλη επιβάρυνση παίρνετε και 
τον τράκτορα και τον τροφοδότη μεμο
νωμένων φύλλων. Κι όπως πάντα, εγ
γύηση CΠΙΖΕΝ για 2 χρόνια. που καλύ
πτει και την κεφαλή! 

Uaε 
COMPUTERS - ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
Ασκληπιού 151, 114 71 Αθήνα , Τηλ. 6448.263- 6424.321 - 6445.858 

τιχ: 223470 AMIC GR 

Καρατάσου 7, 52426 Θεσσaλονίκπ. Τnλ. 545.633 
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υser Ας περάσουμε σμως στο menυ. 
Η λειτουργία επιλογής του menυ θυμί

ζει το Μιηί Offίce 11. Ο χειρισμός του 
είναι ο πιο aπλός που μπορεί νσ συναντή
σει κανείς: Με το sρace ανεβοκατεβαίνει 

μια μπάρα, δείχνοντας ποιά επιλογή είναι 
ενεργοποιημένη, ενώ με το return η επι
λογη εκτελείται Ενο οκομο παράθυρο 
στο κο τω μερος της οθονης έχει το ρόλο 

του on Ιιπe help γιο τις δυοκολες περι
πτώσεις Οι επιλογες που ε χετε να διαλέ
ξετε κατ ορχηνεχουνοχεση με κοθορι

ομο του πινοκο που θο χρησιμοποιήσετε 

γιο να οπεικονισετε το δεδομένο σος, ει
σογωγη, ελεγχο και διαγραφή στοιχείων, 
βοηθητικές λειτουργίες και επιλογή εκτύ

πωσης. Καθεμία οπό αυτές σος οδηγεί 
σε διαφορετικό «περιβάλλον>> και κάθε 
«Περιβάλλον» επικοινωνεί άμεσο με το 
κεντρικό menυ, έτσι ώστε οι πιθανότητες 
να <ψπλεχτείτε• σε διαδικασίες ανεπιθύ
μητες να είναι όσο το δυνατόν μικρότε
ρες. 

Για να μπορεσετε να δώσετε τα στοι

χεία θο πρέπει να φτιαξετε τον πίνακα 

aπεικονισης Μην τρομόξετε. δεν είναι 
τίποτα το κουροστικό. ούτε είναι ανάγκη 
να εχετε δεικτη ευφυίας γύρω στο 7982 
γιο να τα κατοφερετε Η δημιουργία του 
πίνακα εχει σχεση με το πόσες στήλες 

και γρομμες επιθυμουμε να υπάρχουν 

στην οθόνη. Για καθε εισογωγή στοιχείων 
που πρεπει να γίνει, νιώθει κανείς ότι δεν 

είναι μόνος του: υπάρχει πόντο on Ιίηe 
helρ με τη μορφή επεξηγήσεων στις ε
ντολές. Εάν πάλι γίνει κάποιο λάθος. το 
πρόγραμμα περιμένει τα σωστό στοιχεία. 

·Ο λα αυτό σε ελληνικότατα ... ελληνικό. 

Μια ακομη χρησιμη λειτουργία του A
COCALC ειναι η δυνατότητα δημιουργί
ας επικεφαλιδος (HEADER) εκτός του 
πίνακα Η επικεφαλίδα καθορίζει ως προς 

το μηκος της, το μεγεθός της και ως 

προς το ειδος εκτυπωσης. Μπορείτε δη
λαδη ανεξαρτητα από το πώς θο τυπωθεί 
α πινακας να χρησιμοποιήσετε bold ή 
doυble-wίdth χαροκτήρες στην επικε
φαλίδα σας. 
Το κύριο πρόγραμμα δημιουργίας του 

πίνακα ζητά από το χρήστη το είδος κο ι 
το μέγεθος του περιεχομένου των cells. 
Περιορισμός ιδιαίτερος δεν υπάρχει, ε
κτός οπό τον αριθμό των δεκαδικών ψη

φίων. περισJότερο γιο λόγους χώρου στο 
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cells Κοθε στηλη και κάθε γρομμή έχουν 
τη δυνατότητα «Τίτλων>>, σι οποίοι δεί
χνουν το περιεχόμενό τους. Το cells οπό 
τη μεριά τους δέχονται aριθμούς ή και 
πράξεις ολόκληρες στο format του Am
strad. Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε άνετα 
να χρησιμοποιήσετε όλες τις μαθηματι
ι:i:ς λειτουργίες και συναρτήσεις της 
BASIC που ξερετε. 

Εφ οσον τελικό δώσετε το στοιχείο 
και συμπληρωθούν οι στήλες, έχετε τη 

δυνατότητα να το δείτε έτοιμα. Φυσικό σι 

επιλογες για αλλαγη ή τροποποίηση των 

σταιχειων ει ναι παντοτε στη διάθεσή σος. 
Στα σημειο αυτό το πρόγρομμα έχει δύο 

ενδιαφέρουσες πρωτοτυπίες. 

Η μια είναι στο edίtίπg των στηλών. Για 

να διορθώσετε μια γραμμή, δεν έχετε 
πορό να πατάτε το space bar. Η φωτεινή 
μπάρα που σος είπαμε και προηγουμέ
νως υπάρχει και τώρα, δείχνοντάς σος 
πα ιό γραμμή είναι έτοιμη γιο αλλαγή. Πέ
ρα ομως από το edίtίπg, το ACOCALC 
έχει και ενσωματωμένο μετρητή. Είναι 

μια ιδεσ που χρειαζετοι σίγουρο όταν γί

νονται υπολογισμοί και δείχνει ότι ο υπο
λογιστης ειναι απασχολημένος με τους 

λογαριασμούς του. Κατά τη διάρκεια των 
υπολογισμών το πρόγρομμa φαίνεται να 
είναι «ΚΟλλημένο», κάτι που θο έκανε 

τους πιο aνυπόμονους να χτυπούν κου

μπιά στην τύχη, ενώ τους πιο νευρικούς 
να ψάχνουν για ένα σφυρί. Τα σημαντικό 
όμως είναι ότι το πρόγραμμα δείχνει ότι 
λειτουργεί. είναι ζωντανό, κάτι που δεν 
το έχουμε συναντήσει αλλού. Εμάς πά
ντως μας άρεσε πολύ να βλέπουμε τον 
μετρητή στην οθόνη ενώ ο AMSTRAD 
υπολόγιζε, αν και το πρόγραμμα δεν κα
θυστερεί ιδιαίτερο. Κάτι τέτοιες λεmομέ-

ρειες δείχνουν τελικά αν το πρόγρομμο 
έγινε με μεράκι ή όχι 

Τελευταίο σημαντικό menυ είναι αυτο 

της εκτύπωσης. Κι εδώ έχουμε κάτι το 
ιδιαίτερο. Μπορείτε να διαλέξετεανάμε

σο οε διαφορετικό format και διaφορετι· 
κά μεγέθη χαρακτήρων, aπό το κοινό 80· 
στηλσ έως sυper conderιsed 160 χαρο· 
κτήρωνι Το είδαμε εμείς και δεν το πι· 
στεύσμε. Εμείς ξέρομε μέχρι στιγμής όn 
το condensed είναι 1 32 χοροκτήρες σλ· 
λό με ειδικό software έγινε κι αυτό. Συ· 
γκεκριμενa έγιναν μικρότερο τα κενά με. 

ταξύ των γρομμότων, κάτι που είναι πολu 
προκτικο σε ένα spreadsheet, αν δεν θε· 
λετε ,να το βλέπετε κομματιασμένο. Π ρε
πει να τονιστεί ότι τα settίngs έχουν γίνει 
γιο τον STAR NL-10, ον και όλοι οι άλλοι 
prίnters δεν έχουν τίποτα το ιδιαίτερο, 
γι · αυτό και φυσιολογικό θα -πρέπει νο 
συνεργάζονται κανονικά. 

ΤL':ΛΕΙΩΝΟΝΤΑ1.:. 

Χωρίς να είναι τίποτα το ιδιαίτερο, το 
ACOCALC μας ενθουσίασε. Κι αυτό γιο· 
τί δειχνει από την πρώτη στιγμή ότι είναι 
προσεγμένο, με σκοπό να διευκολύνει 

τον χρήστη. Πέρο όμως από αυτό, μας 

όρεσον πολύ οι πρωτοτυπίες του και οι 
κρυφες με την πρώτη ματιά δυνατότητες 

του. Αν τώρο σε όλα αυτά προσθέσετε 

την πολύ προσεγμένη συσκευασία και το 

επίσης προσεγμένο manυal, καθώς κοι 
το ότι είναι πέρα για πέρα ελληνικό, κο τα· 
λαβαίνετε γιατί μας έκανε νρ το κοιτάμε 

με άλλο μάτι Λέτε εκτός από το μπάσκετ 
να πάρουμε κύπελο και στο ... software, 
Το πρόγρομμα ACOCALC διαθέτει και 

υποστηρίζει η ACOCSOFτ και το κατά· 
οτημα ACOC (Ηρακλείου 8, Χαλάνδρι, 
τηλ. 6844058). • 
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• EPSON PC, HD. ΑΧ 
• AMSTRAD 1512, 1640 
• CONTEC ΜΚ 11 
• CONTEC ΜΚ 111 
• CONTEC ΜΚ IV 
ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜ 
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• Ειοαγωyή στο AMSTRAD PC 
--.~ • Η χρήση του Όοs Plus 

στον AMSTRAD PC 
• Η χρήση του GEM στον 

AMSTRAD PC 
ι AMSTRAD 1 BASIC 
ι AMSTRAD 2 ΗΧΟΣ-ΓΡΑΦΙΚΑ 

ι Η χρήση του Dr. ιΟGΟ στον 
AMSTRAD 

ι Οι • Οδηγός χρήσεως 
• SINCιAΙR Οι • Οδηγός χρήσεως 
ι AMSTRAD 6128 • Γλώσσα μηχανής 

με δtΟI(έτα 

ι UNIX 
L--- -- ι Εκτυπωτές EPSON 

ι ΖΧ SPECTRUM·BASIC 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMSτRAD 6128. SΙNCLAΙR OL. ΖΧ SPξCTRUM 
48 Κ 48 K-t- . 12$ Κ · 2 1281< • 3. ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ 

GAMES ΟΛλ fΑΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΗτtΠΡΟΣΩΠΕΥΟΥΜΕ ΤΗΝ EPSON ΑΠΟ ΤΟ 1982!!! 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ TQN ΠΕΡΙΦΗΜQΝ ΕΚΊΎΠQΤQΝ 
EPSON (LX, FX, ΕΧ, LQ, SQ). 
ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΣΩΣτΗ ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΗ 

I 

ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ ΚΑΙ 

ΕΠΙΣΚΕΥΩΝ ΤΗΣ MPS ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 

ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΥΙΚΩΝ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΩ.Ν, (COMPUTERS ΚΑΙ 
ΕΚΥΥΠΩΤΩΝ) ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ ΜΕ 

ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. 
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Oρloιocco"t'e Ο"ι'Ο σαλόνι τοu οnι....-ιού σος. Ο unολονιστής σlναι οuνΩcδcμCvος μcτηντη~ 
>..cόραοη, K60eoτa αναnαuτικό.. αιc:οuμπάτe τον vποJΙ.ονιοτ-'1\ οaς nόινω στο μπράτσο τοu 

κοναnιb ι<οι τον prlnt•r οος n6νf;o) στην καρC;ιοc)\.α (για ποντlκι Ωcιν οu~ητάμc). 
Mc: άριστα το '1 Ο. 
Λeιτοuργικό"f'η<rα: Ο 

Ι!!ργονομiο: • '1 . 

Ο unoJΙ.oνιO'I"I\IQ οος n6vw στο τρcιn6ζι. η οθόνη ιccn ο cιc-.unωτll'\ς cnloης. Το yραφc:ίο μικρό 
ο λiγος χώρος nov cιnομ6νcι χρηοιμοnοιeίτοι γιο να ιοcόνcι το nοντiιοςι οας ••• βόλτcς. 

MC οριοτcι το "10, 
Λcιτοuργιιςότητcι: δ 

ΕργοvομΙcι~ δ 

Η κcvτρι..cή μΟνό Ο α σnόνω στο γραφcίο. Η οθόνη βρlοκιιιται μcρικοUς nόντοuς πάνω από 
'1"0 γραφciο, ι<cιΟιομόνι' cιναnαuτιιc:tι. cnόνω oc 6vo ""onΙtor rnov•r. μ σ το βραχΙονο οτρομμbνο 
στην καλU rcιρη οnτιιcή νωνlα. Ο cικτv,..ωτής βρiοιccτοι ο,..όνω oc ρrl,..t8r' .... ,..d. μο ορκcιτό 
χWρο anό ιοtό't'ω νιο -ι ouo φUλλο μηχανογραφικό χαρτi και μ.cι cιλοφρό κλlοη προς τα cμnρός. 
ώοτc να μην οκUβcτ• ntινω τοv ..rόθe φορό nou ΧΡCιόζc't'ΟΙ vo OCI't'C τι γράψατc . Το 
ιι.ιιng• οτηρlζοντοι στο oopy hotd•"· eνώ για τις οντανοκJ.όοοις χρηοιμοnοιelτc το eιδιιcό 
πολωτικό φiJ.τρο οΟόνης. Γιο τις πcριnτώοeις nov Οeν n)r.ηw't'ρOλoνcΙ't'c. vnάρχcι Cνο 
οvρτάρι κότω από την ιcον ... ριοe-,-. μΟνόΟο. το onoio •ncριμόνcι• το nJ.ηκτρολ6γιό σας. 

M e άριοτα το '10. 
Λcιτοvργιιοιότητοι '1 ΟΙ 
Εργονομία: ••• '1 '1 
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Β
άσεις, λοιπόν, ~σι μην βιαστείτε να φωνάξετε «~άτωοο 
βάσεις>>, γιατί δεν θα έχετε καθόλου δίκιο. Οι βάσεις που 
συναντήσαμε ~αλuπτουν τις μεγαλύτερες απαιτήσεις 

. και περιλαμβάνουν stand για τον εκτυπωτή, το monitor ή ~όμη 
για τον υπολογιστή σας. Ας αρχίσουμε με τους εκτυπωτές. 
Στο ~ατόστημα ΠΛΑΙΣΙΟ είδαμεδuο πολύ απλές και πρα~τικες 

μεταλλικές κατασκευές Η μια από αυτές αποτελείται ουσιαοτικο 
από δύο «Κομμάτια», έχοντας ετσι τη δυνατότητα να προσαρμο· 
ζεται ανάλογα με το μέγεθος του εκτυπωτή, ενώ η δεύτερη 

περιλαμβάνει ~οι ενα επιπλεον πλαίσιο για τα τυπωμένα φuλλΔ 
Και τα δύο προσφέρουν μια μικρη κλίση προς τα εμπρός, δινοντος 

έτσι τη δυνατότητα για καλύτερη •ορατότητα• σε όσα τυπωνο
νται ~όθε στιγμη. ·οσσγια τις τιμές, αυτές κυμαίνονται από 1200 
έως 2400 δρχ. Μερικες πολύ καλές ιδέες έχει όμως να μας 
προτείνει και το COMPUTER MAGIC. Η πρώτη είναι ~ατι το 
πραγματικό έξυπνο. Δεν είναι τίποτα άλλο από ένα κουτί ano 
ακρυλικό πλαστικό, σε οχ η μα πλάγιου «Π>>, με δύο μικρό κολωνο· 
κια για στήριγμα. Η κατασκευή έχει πλούσιο χώρα για μηχανογρο. 

φικό χαρτί, ενώ μπορεί να χρησιμοποιηθεί ~οι για τους εκτυπωτες 
με το νέο σύστημα προώθησης χαρτιού (από εμπρός), φέρνοντας 

απλώς μπροστά την πίσω όψη . Για τους πιο aπαιτητικούς υπάρχει 
ένα stand με πολύ κομψό στυλ. που περιλαμβάνει και θέση γιο το 
τυπωμένα φύλλα. 

Το καλό όμως σας το αφησαμε για το τέλος. Πρόκειται για το 
πιο σικ stand απ· όλα όσα είδαμε. Εκτός του ότι έχει πολύ κομψr 
γραμμή, η βάση ου τη καταλαμβάνει μι~pότερα χώρα από τις προ· 
ηγούμενες. παρ· ολο που περιλαμβάνει επίσης θέση για τις ε· 

κτυπώοεις. Πώς γινεται αυτό; Αντί να πραεκτείνετε το cταψακ 
των φύλλων πίσω απο τον εκτυπωτη, τα φύλλα οδηγούνται nQ}. 

κάτω σε ένα μεταλλικό πλαισιο. λιγο ψηλότερα από τη θήκη τω• 
άγραφων χαρτιών. Η λυοη αυτή ειναι πολύ πιο πρακτική, μια και 
δίνει στο σύστημα βόση - εκτυπωτής μια πιο «συμπαγή» όψη και 
καταλαμβάνει μικρότερο όγκο. Και η βάση αυτή είναι ανοιχτη 
εμπρός, επιτρέποντας έτσι στο χαρτί να ξεδιπλώνεται αντίθετο 
στην περίπτωση που έχουμε center-feed εκτυπωτές. Η μόνη 
δυσκολία του ίσως να είναι η συναρμολόγηση, αν και οι οδηγίες 
πάνω στο κουτί κάνουν το παν γιο να σας βοηθήσουν. 
Πάντως, η ταπεινή μας γνώμη είναι ότι οι βάσεις γιο εκτυπωτη 

είναι ίσως από τα πιο απαραίτητα αξεσουάρ. Ο EPSON μας είναι 
σίγουρα σύμφωνος. μια ~οι από τότε που ~άθεται στο stand τοu 
μας φαίνεται πολύ πιο φpεσ~ος. 

Α 
ς περάσουμε όμως τώρα ~οι στις βάσεις των monιtor5 
οι οποίες είναι ιδιαίτερα εντυπωσιακές. 
Εδώ περιλαμβάνονται μοντέλα απλώς κυκλικής κίνησης 

~οι μοντέλα με βραχίονες. Τ α πρώτα είναι ιδιαίτερα οικονομικο 
και συvχρόνως πρακτικά, ενώ τα δεύτερα έχουν το πρόσθετο 

πλεονέκτημα ότι δίνουν επιπλέον χώρο στο γραφείο σας. 

Ας τα δούμε όμως πιο αναλυτικά: 
TV & MONITOR SWIVEL STAND. Έτσι μας συστήθηκε το 

stand της φωτογραφίας μας. Στηριγμένο πάνω σε σφαιρική βόοη 
έχει ικανότητα στροφης του monitor κατά 360°, ενώ μπορείτε να 
υψώσετε την οθόνη προς το επάνω ~οτά 25• . Με λίγα λόγια. είν01 
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ό,τι πρέπει γιο να αποκτήσει ευκινησία το δυσκίνητο monίtor σος 
και υπάρχει στο ΤΗΕ COMPUTER SHOP και ΠΛΑΙ ΣΙΟ, γύρω στις 
4000 δρχ. 
Το MONITOR MOVER όμως είναι άλλο πράγμα. Μιλάμε για τα 

βραχίονα στήριξης της φωτογραφίας μας. Πέρα από την αίσθηση 
πουδίνειστογραφείο (κάτι ανάμεαο σε robot • arm και πιλοτήριο 
του STAR TREK), το monίtor moνer προσφέρει ό,τι καλύτερο 
υπάρχει στον τομέα της εργονομίας. Η οθόνη μπορεί να μετακι

νηθεί σε οποιοδήποτε ύψος (στο ύψος των ματιων σας π.χ.) και aε 
οποιαδήποτε διεύθυνση, αποφεύγοντας έτσι τις αντανακλάσεις 
και εξοικονομώντας πολύτιμο χώρο. 

Σε περίπτωση όμως που αισθάνεστε και πάλι. .. στριμωγμένοι, 
μια μεταλλική προέκταση σας επιτρέπει να τοθετήσετε το πλη
κτρολόγιa στον αέρα και να ασχοληθείτε με τα χειρόγραφά σας. 
·ολa αυτά βέβαια εις βάρος της τιμής, η οποία κυμαίνεται στις 

24.000 δρχ. Εμείς πάντως με πολύ δυσκολία το aποχωριστήκαμε. 
Θα το βρείτε στο COMPUTER MAG Ι C. 
Και κάτι που είναι περίπου ... βάση. Για την ακρίβεια πρόκειται 

γιο ντουλάπι. Είναι ένα ντουλάπι που παίζει το ρόλο βάσης για την 
κεντρική μονάδα, αφήνοντας έτσι χώρο αρκετό για το πληκτρολό· 
γιο. ·ενσ μεταλλικό συρτάρι, λοιπόν, αναλαμβάνει να <<φυλάει>> το 

πληκτρολόγιό αος όσο εσείς λείπετε. Από το ΠΛΑΙΣ ι ο και το 
COMPUTER MAGΙC 

τ
ο επόμενό μας θέμα είναι τα COPY HOLDERS. (τι είναι 
αυτά;). Σε γενικές γραμμές λοιπόν τα COPY HOLDERS 
αναλαμβάνουν να στηρίζουν lί stings ή οποιουδήποτε εί

δους σημειώσεις σε θέσεις τέτοιες, ώστε να μην χρειάζεται να 
σκύβετε πάνω στο τραπέζι σας. Συνήθως αποτελούνται οπό με
ταλλικά «Ταψάκιa>>σε όρθια ή ελαφρά κεκλιμένη θέση, τα οποίο 
στηρίζονται σε βραχίονες. κάνοντας έτσι εύκολη τη ρύθμιση σε 
διάφορες γωνίες. Τα περισσότερο από αυτά ενσωματώνουν και 
χάρακα με υποδιαιρέσεις σε εκατοστά ή ίντσες. Στην ελληνική 
αγορά ήδη υπάρχει μια μεγάλη ποικιλία από τέτοιες συσκευές και 
όλο και περιaσότεροι χομπίστες ή επαγγελματίες υsers πείθο
νται γιο την αξία τους. Εδώ που τα λέμε, βέβαιο, δεν είναι τόσο 
οοσκολa. Δεν έχετε παρά να ακουμπήσετε ένα l istίng 5-6 σελί
δων στο τραπέζι και να προσπαθήσετε να το «περάσετε>> στον 
υπολογιστή. Μέσα σε δέκα λεπτά, θα έχετε πειστεί μια για πάντα! 
Το copy holder της φωτογραφίας μας κατοικεί στο COM

PUTER MAGIC. Μπορεί να συγκροτήσει σελίδες 80-στηλaυ 
κειμένου και περιλαμβάνει διπλούς βραχίονες στήριξης, οι οποίοι 
το κινούν προς κάθε επιθυμητή κατεύθυνση. Ο χάρακας υποδιαι
ρέσεων είναι βέβαια standard και συγχρόνως μπορεί να μετακι
νείται. Κάτι παρόμοιο βρήκαμε και στο ΠΛΑΙΣΙΟ, εδώ όμως ο 
χάρακας έχει τη δυνατότητα να στέκεται σε δύο θέσεις: μια 
επάνω στην επιφάνεια του χαρτιού και μια σε γωνιά 60° από αυτό. 
Πολύ πρακτικό. ειδικά όταν χρειάζεται να αλλάξετε σημειώσεις. 
Εκτός όμως οπό τα παραπάνω, λιγότερο εργονομικά ίσως αλλά 

εξίσου πρακτικά (και προπαντός πολύ φθηνότερο), είναι και τα 
copy holders με απλούς βραχίονες. Είναι πολύ λιγότερο ογκώδη, 
πολύ εύκολο στη συναρμολόγηση και πολύ ... συμπαθητικά! Οι 
τιμές των caρy-halders κυμαίνονται από 3000 έως 5000. 

-
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TURBO·X 

Στο χρόνο που πέρασε, το ΠΛΑΙΣ ΙΟ, παρουσίασε τον 
προσωπικό κομπιούτερ TURBO.X, που αποκτήθηκε από 
πόρα πολλούς νέους aνθρώπους της πληροφορικής. Και 
αυτοί οι όνθρωποι, είναι οι «μάρτυρες» για την μεγάλη 
του aξιοπιστία, την υψηλή του ποιότητα και την τεράστια 
δυνατότητα επέκτασής του. 
Αυτοί οι όνθρωποι, μπορούν να σας μιλήσουν τώρα για 
τον TUBRO.X, καλύτερα και από τους συνεργάτες του 
ΠΛΑΙΣΙΟΥ· γιατί αυτοί - που ανάμεσά τους θα υπόρχουν 
γνωστοί και φίλοι σας - είναι σήμερα οι πιο κατάλληλοι, 
για την ενημέρωσή σας ! * 

• Ελότε οτο ΠΛΑΙΣΙΟ για 
να οαc; φέρουμε σε 
επαφή, μαζί τους! 

•• ΛΑΞΣΙn 
• • /COMPUTERS l 
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ΤΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
Η ΒΑΣΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ TURBO.X 

• Επεξεργαιπή στα 10 MHz με 256 ΚΒ. μνήμη 
R.A.M. επεκτάσιμη μέχρι 640 ΚΒ. 

• Μία μονάδα δισκέτας FD 5 1/4" 360Κ 
• Κάρτα γραφικών (μονόχρωμη ή έγχρωμη) με θύρα 
σύνδεσης για εκτυπωτή. 

• Τ ροφοδοτικό 150 W, με δυνατότητα τροφαδοαiας 
για λειταυργiα της μονάδας σε πλήρη σύνθεση. 

• Μεταλλικό περίβλημα χωρηnκότητας μέχρι 4 μο· 
νάδων περιφερειακής μνήμης (FLOPPY DΙSK 
και HARO DISK). 

• 8 συνολικό θύρες επέκτασης του μηχανήματος . 
• nλήρες πληκτρολόγιο 84 πλήκτρων. 
• Μονόχρωμη οθόνη (πράσινη ή AMBER) διπλής 

συχνότητας, με δυνατότητα συνεργσσίας με κάρτα 
μονόχρωμη ή και tγχρωμη. 

• Θέση για μαθηματικό συνεπεξεργσιπή 8087 (1 Ο 
ΜΗΖ) 

τι ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ cKfiΣETEo ΣτΟΝ TURBO.X 

• Δεύτερο Dιsc Drινe FD. 
• Μέχρι δύο μονόδεc; σκληρού δίσκου HD (20, 40, 

80 Μθ). 
• Κάρτα Μυlιi Ι/0 (Ρολόι, ημερομηνία, παράλληλη 

έξοδος, 2 σειριακές έξοδοι RS 232C). 
• Κάρτα γραφικών, έγχρωμη, υψηλής ανάλυσης EGA 

(640•350 με 16 ταυτόχρονα χρώματα) με αντίστοιχο 
moπiιor 

• Κόρτα TELEX και κόρτα MODEM. 
• Επέκτοση μνήμης ΟΝ BOARD μέχρι 640 ΚΒ. 
• Κάρτα εηέκτοσης κεντρικής μνήμης RAM, πάνω 
αηό640 ΚΒ. 

ΥΨΗΛΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 

Δοκιμασμένης ποιότητας και αντοχής, γιατt 
• Τα υλικό κατασκευής του είναι άριστα (Ιαπωνικό 

driνe, επαφές πληκτρολογίου κ.λπ.) . 
• Αυστηρή στάθμη ελέγχου (BURNING TEST 24 
ΩΡΩΝ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΛΕΙΤΟΥΡrΙΑΣ, με αλλαγές 
θερμοκρασίας από +10°C μέχρι 50°C), που ση
μαίνει σκληρή δοκιμασία στις κολλήσεις. 

• Σοφό μελετημένη σχεδίαση όγκου 
• 1.050 ευχαριστημένοι χρήστες 

ΑΞΙΟΠΙΗΗ ΕΓΓΥΗΣΗ «ΠΛΑΙΣΙΟ• 

12 ολόκληρους μήνες και εγγράφως, γιατt 
• nιστεύουμε στην ανωτερότητα του προϊόντος. 
• Τ ο Serνice μας, είναι ολοκληρωμένο, με ειδικές 

εγκαταστάσεις. 
• τ ο τεχνικό προσωπικό μας είναι μόνιμο και 

ειδικευμένο. 
• Τ ο στοκ σε ανταλλακτικά. εξασφαλισμένο, υπαρκτό. 
• Σέρβις εντός 24 ωρών! 

• 
Μόνο ένα επιτυχημένο παρελθόν cc 18 Χ ΡΟΝ ΙΑ ΠΛΑΙΣΙΟtt 

μπορεί να αποτελέσει εwύηση νια τον TUABO.X! 
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Μ 
έχρι εδώ λοιπόν είχαμε δύο μεγάλες κατηγορίες aπό 
aξεσουάρ: βάσεις και coρy holders. 
Η τρίτη κaτηρίa περιλαμβάνει δύο επιμέρους ομάδες 

προϊόντων. nρόκειτοι για τα ... «τα ψάχναμε καιρό και δεν τα βρί
σκαμε», και για τα «για φαντάσου. υπάρχει κι aυτό;• aξεσουάρ. Με 
άλλα λόγια. δεν είναι τίποτε το συγκεκριμένο. αλλά αποτελείται 
συνήθως από μικροπρaγμaτάκια που δεν είναι ίσως τόσο σπα ροί· 
rητα. αλλά τι καλό θα ήταν να τα είχατε! Όπως ... το dίsc πolcher. 
το μαγικό δισκετοκοmηράκι. Είναι γνωστή η τετράγωνη εγκοπή 
των 5 1/4" δισκετών. η οποίο τις χαρακτηρίζει σον sιπgle ή 
double sιded Δυστυχώς η εγκοπή aυτή υπάρχει συνήθως μόνο 
από τη μια πλευρα της δισκέτας. πράγμα που σημαίνει 360Κ aντί 
των 720Κ. Το dιsc no1cher όμως, αmόητο. Ένα τσοκ και η 
δισκέτα χωρά ηια διπλάσια προγράμματα. 750 δραχμές και nΛΑΙ· 
ΣtΟ. 

ο
λοι μας ξέρουμε ότι τα μάτια μας δεν συμπαθούν καθό· 
λου τους υπολογιστές. Η κυρτότητα της οθόνης εστιά· 

ζει τις aντανακλάσεις του φωτός aπ · όλα τα σημεία του 
χώρου κατευθείαν στα μάτια του χρήστη. 
Όλα αυτά βέβαια τα περί κοπώσεως δεν ισχύουν όταν το 

mοηίΙοrσος είναιαντιθaμβωτικό. ή όταν το ... κάνετε εσείς . Για το 
σκοπό aυτό υπάρχουν ειδικά φίλτρα, πολωτικά όπως λέγονται. με 

σκοπό να φιλτράρουν το φως, aφήνοντας να περάσουν μόνο όσες 
φωτεινές δέσμες ξεκινούν από την οθόνη προς τα μάτια μας. 
αυτές δηλαδή που είναι πράγματι απαραίτητες. Το EASYEYES 
εiνοι ένα χαρακτηριστικό παράδειγμα των προίόντων αυτών. Έχει 

σχεδιασθεί για χρήση οε μονόχρωμα ή έγχρωμο μοντέλο τωγ 14 
ιντσών και κοστίζει στο nΛΑΙΣΙΟ γύρω στις 3000 δρχ. Εάν όμως 
ανήκετε στους aπαιτητικούς και έχετε τη δυνατότητα να διαθέ· 
σετε κάτι παραπάνω, τότε το φίλτρο της POLAROΙD είναι ό,τι 
πρέπει για σας. Εμάς πραγματικά μας εντυπωσίασε, μια και έκανε 
rην οθόνη πραγματικά αγνώριστη. Η ικανότητά του φαίνεται να 
προσεγγίζει το τέλειο, αλλά και η τιμή του φαίνεται δυστυχώς να 
προσεγγίζει τα .... ύψη. nλησιάζει τις 12000 με τον ΦnΑ και θα το 
βρείτε στο ΤΗΕ COMPUTER SHOP. 

Α
πό την εταιρία ΑΑΝΚΑΛ είχαμε την ευκαιρία να δούμε 
κάτι πραγματικά εντυπωσιακό: Τα aντιθορυβικά συστή
ματα εκτυπωτών. nράκειται για ειδικά «κουτιά•. επι

στρωμένα εσωτερικά με aντιθορυβικά υλικά, τα οποία εξαοφσλί· 

ζουν μείωση του θορύβου κατά 90% (!).Η κατaοκευή περιλaμβά· 
νει ενσωματωμένο ανεμιστηράκι, το οποίο κρατάει σταθερή και 
σε χαμηλά επίπεδο τη θερμοκρασία της συσκευής. Όπως και να 
το δείτε. είναι ό,τι πρέπει για να γλιτώσετε μια και καλή από τη 
μουρμούρα του εκτυπωτή σος. 

Μ 
α πώς θα μπορούσαμε να ξεχάσουμε τις δισκεταθή
κες; Η δισκετοθήκη είναι ίσως το πιο δημοφιλές aπό 
όλα τα αξεσουάρ μέχρι τώρα, μάλλον γιατί έπειτα aπό 

τις πρώτες 40 δισκέτες η απουσία της στο συρτάρι φαίνεται να 
είναι ιδιαίτερα έντονη! Δισκετοθήκες υπάρχουν πραγματικά πολ· 
λές. σε διαφορετικές τιμές. με διαφορετικό σχέδιο και για όλα τα 
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δισκετσμεγέθη, έτσι ώστε να θέλουν ένα aφιέρωμα ... οπό μόνες 
τους. Εμείς πάντως διαλέξαμε μια πολύ χαριτωμένη εκπρόσωπό 
τους που οκούειστοόνομο DISK βΑΝ Κ. Είναι διαφανής με φυμέ 
κάλυμμα και aνοίγει οπό πάνω. Είναι επίσης πολύ προσεκτική με 
τους αδιάκριτους υsers, γιατί συνοδεύεται οπό κλειδαριά και το 
οποροίτητο κλειδί. Το μοντέλο που γνωρίσομε είχε χωρητικότητα 
γιο 40 και 80 δισκέτες, των 3 1 /2 ιντσών. και διατίθεται οπό το 
COMPUTER MAGIC. 

· Αλλη μια διοκετοθή κη, στο ίδιο όμορφο στυλ, μας παρουσίασε 
η GREEK SOFTWARE, γιο δισκέτες 51/4 ιντσών αυτή τη φορά. 
Εφοδιασμένες επίσης με κλειδαριά. είναι ικανές να φυλάξουν 
100 οπό τις πιο πολύτιμες δισκέτες οος. 

τ
ο ντοσιέ γιο το μηχανογραφικό έντυπο είναι μια λύση 
εναντίον του ... χάους. Του χάους της χαρτομάζας αυτή τη 
φορά. Προσφέρονται οε μια τεράστιο ποικιλία μεγεθών 

και χρωμάτων, σε συνδυασμό με έγχρωμο πλαστικοποιημένο ε

ξώφυλλο. γιο ομαδοποίηση των εντύπων. Εάν θέλετε να το δείτε 
οπό κοντό. δεν έχετε παρά να περάσετε οπό το ΠΛΑΙΣ 10. 

Σ 
το ΠΛΑΙΣΙΟ όμως υπάρχουν και άλλο χρήσιμο αντικείμε
νο. Λόγω της μεγάλης του παράδοσης σε είδη σχεδίου, 

συνοντήοομε έναν ολόκληρο στρατό οπό steπsils. Steπ

sils με προκαθορισμένο «κουτάκια• γιο λογικό διογράμμοτο, γιο 
λογικές πύλες και γιο οτιδήποτε άλλο λογικό ή παράλογο, με 
τρυπίτσες για ολοκληρωμένο κυκλώματα και με τυποποιημένα 
ηλεκτρονικά εξαρτήματα, με .. με ... με ... Γιο όλους τους φιλόδο 

ξους hardware-ίστες και κυκλωματοhackers. 

τ
ο COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ άκουσε το παράπονο των νέων 
και Spectrυmόδων ετοίμασε κάτι πολύ sρecial για τον +2. 
Πρόκειται για ένα joyslίck adaρtor, το οποίο αναλαμβά

νει να μετατρέψει το joystick ροr1 του +2 σε standard, έτσι ώστε 
να συνεργάζεται χωρίς πρόβλημα με οποιοδήποτε μοντέλο της 

αγοράς. Μπορείτε λοιπόν τώρο να ορμήσετε σε οποιοδήποτε 

κατάστημα και να διαλέξετε χωρίς φόβο το joystick των ονείρων 
σας. 

Πέρα όμως από τον +2, το καλώδιο αυτό φαίνεται να έρχεται 
«κουτί• και οτο ST, γιο την ακρίβεια στα STF και STFM. Ο λόγος: 
Οι υποδοχές-τούνελ για τα joyticks. Είναι γνωστό, ότι αν δεν 
στρομπουλήξετε δάχτυλο είναι δύσκολο να μάθετε να συνδέετε 

οωστά ενα joystick στον ST οος. Εκτός βέβαια ον έχετε το 
καλώδιο που λέμε. Η τοποθέτηση γίνεται μια φορά και οος εφοδιά
ζει με ενα ροr1 πολύ πιο εύχρηστο. 

Κάπου εδώ τελειώνει το αφιέρωμά μας. Ελπίζουμε να πειστή
κατε ότι υπολογιστής δεν σημαίνει μόνο περιφερειακό και προ

γράμματα. Υπάρχει άλλος ένας άγνωστος κόσμος. ο κόσμος των 
αξεσουάρ. 

βάλτε λοιπόν το listiπg οος στο copy holder. το φίλτρο στην 
οθόνη, την οθόνη στη βάση, τη βάση πάνω οπό το keyboard 
storage, το storage δίπλα στον εκτυπωτή, τον εκτυπωτή (ουφ) 
πάνω στο staπd , (!!)και απολαύστε aτέλειωτες ... compυteroώρες! 8 
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MS-DOS 
VERSIONS 

Α
υτή τη φορά θα συζητήσουμε κά

πως γενικότερο aπ· ότι είχαμε 

συνηθίσει μέχρι τώρο. Θο μιλή
σου με λοιπόν γενικά γιο το MS-DOS κο ι 
τις διάφορες εκδόσεις του (ή νersions, 
ον προτιμάτε) μιας που σίγουρα θα σας 
έχουν δημιουργηθεί αρκετές απορίες 

σχετικό με τα όσο ακούγονται για 2.10, 
2.11, 3.0, 3.2 και πρόσφατα για 3.3 (κι αν 
σος πω για 4.0;;!). 

I 
I \ ( 

Θα · χετε παρατηρήσει λοιπόν ότι πολ

λά προγράμματα αναφέρουν σον προϋπό
θεση για τη σωστή λειτουργία τους <<Λει
τουργικό Σύστημα» 2.11 ή 3.0 κλπ. Αυτό 

οφείλεται στο γεγονός ότι κάθε νέα έκ
δοση προσέφερε κάποιες νέες εντολές 
ή βελτίωνε κάποιες ήδη υπάρχουσες, Ο· 

πότε. αφού όλη η εφαρμογή στηρίζεται 
επάνω στο ΛΙΣ . η μη ύπαρξη κάποιος 
χρηαιμοποιούμεvης εντολής μπορούσε 
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va προκαλέσει crυsh σε όλο το σύστημα 
(όπως π.χ. συμβαίνει με εφαρμογές που 
είχαν γροφτεί πολύ παλιά, στη BASΙCA 
και δεν τρtχουν σε «συμβατούς»). 
Ομως τι νεότερο έχουν οι 3.1 και 3.2 

ano τις προηγούμενες; Κυρίως την υπο

στηριξη δικτύων (ή Local Area Net
works. όπως είναι περισσότερο γνωστά) 
όπου πολλά PCs αφ · ενός μεν λειτου ρ
γούν σαν τερματικά αφ · ετέρου δε σαν 
aυτόνομες «έξυπνες» μονάδες. Βλέπε 

τε τα PCs οήμερο βρίσκονται παντού (ή 
μια που ειμαστε στην Ελλάδα σχεδόν πα
ντου) με αποτέλεσμα να χρειάζεται μονά-· 
χα το επιπλεον s/ w για να μπορtοουν να 
επικοινωνήσουν μεταξύ τους. Το MS
DOS 3.1 εδροίωοε τέτοιες ευκολίες. 
Παρ· όλο aυτό, μιας που η ιδέα των δικτύ

ων εινοι σχετικά πρόσφατη για το ευρύ 
κοινό (στη χώρα μας) aς πούμε μερικά 
βοηθητικά στοιχείο γι ·aυτό τον συνεχώς 

ονοπτυσοόμενο τομέα. 
Αν λοιπον συνδέσετε τον PC σας α · 

ενο L.A Ν μπορείτε να χρησιμοποιείτε 

το σκληρό δίσκο ή τον εκτυπωπ'ι του κε
ντρικού υπολογιστή (που ονομάζεται se
rνer). που μπορεί να είναι ένα άλλο PC ή 
συνηθέστερο ΧΤ, ΑΤή τελευταία κάποιο 
ΑΤ386. Για να γίνει aυτό χρειάζεστε πρώ
το σπ · όλο MS-DOS 3.1 και «πάνω». κα 

θώς και μια κάρτα επέκτασης γιο το κάθε 
ΡC-τερμaτικό. τα σχετικά καλώδια και 
φυσικά mυltiυser S/W. Όμως aξίζει τον 
κοπο Εχοντας μετaτρtψει τα PC σας 
σε τερματικό (και χωρίς να ·χετε χάσει 
την αυτονομία σας. αφού μπορείτε ανά 
πασοστιγμή να δουλέψετε και σαν sιπgle 
statιon όπως είχατε συνηθίσει) μπορείτε 

να μοιράζεστε S/Wαλλά και H/W, με φα
νερά οικονομικά οφέλη ... 

· Ετσι. για να μπορεί κάποιος άλλος χρή
στης να χρησιμοποιήσει το σκληρό δίσκο 
ή τον εκτυπωτή σας. εισάγετε την εντολή 
SHAAE με παρομέτρους / F:XXXX. όπου 
χχχχ το μέγεθος της μνήμης (σε bytes) 
παυ θα χρησιμοποιηθεί για εγγροφή των 

πληροφοριών για την από κοινού χρήση 
ορχειων. Αν πορολείψετε την παράμετρο 
aυτή, η εξ ορισμού χρησιμοποιούμενη 

μνήμη είναι2.048 bytes. Η άλλη παράμε
τρος που χρησιμοποιείται με την εντολή 

SHAAE είναι η/L:ΧΧ. όπου ΧΧ ο αριθμός 
των ατόμων που μπορούν να έχουν απο
κλειστική χρήση ενός τμήματος κάποιου 
ορχειου. 

Κατά τη χρήση του δικτύου μπορείτε 
να έχετε meπυ επιλογής με τη χρήση της 
εντολής ΝΕΤ. Ανάλογα μέ το «βαθμό• 
σας μέσα στο δίκτυο μπορείτε με τη χρή

ση των πλήκτρων Ctri+Ait+Brk νο έχετε 
επίσης menυ. απ · όπου μπορείτε να κα
θορίσετε το επίπεδο προσπέλασης του 

ΡC-τερματικού σας ως εξής: 

Α Επιτρέπετε μόνον ανάγνωση των αρ
χείων σας 

W Επιτρέπετε μόνον εγγραφή των αρ
χείων σας 
WC Επιτρtπετε την εγγροφή αλλά και 
τη διαγραφή των αρχειων σας 

RW Επιτρtπετε ανάγνωση και εγγροφή 

και των αρχείων σας 
RWC Επιτρέπετε πλήρη έλεγχο στα αρ
χεία σας (R+WC) 
Απ · τη στιγμή που έχει ορισθεί το επί

πεδο προσπέλασης μπορείτε να χρησι

μοποιείτε αρχεία και συσκευές σαν να 

ήταν απευθείας συνδεδεμένα στο δικό 
σας υπολογιστή. Κάθε υπολογιστής ορί
ζεται στο περιβάλλον του δικτύου σαν 
«Τερματικό• και χαροκτηρίζεται επιπλέ

ον σαν «έξυπνο» αν είναι π.χ. ένα PC κι 
όχι μόνο ένα monitor μαζί μ' ένα πλη
κτρολόγιο, όπως συνήθως συμβαίνει στις 

περισσότερες εγκαταστάσεις. Κάθε 

Τερματικό λοιπόν έχει ένα όνομα. Με την 
εντολή ΝΕΤ USE μπορείτε να καταχωρή
σετε μια συσκευή σε ένα τερματικό. έτσι 
ώστε να μπορείτε να τη χρησιμοποιείτε. 
Αν για παράδειγμα α υπολογιστής του ο
ποίου τα αρχεία θέλετε να πpοοπελόσετε 
έχει την ονομασία SERVER και το maiπ 
directory το label FILES χρησιμοποιή
στε πρώτα την εντολή ΝΕτ USE F:\\SER
VER\ FILES και κατόπιν, για να προσπε
λάσετε π.χ. τα αρχεία του επεξεργαστή 
κειμένου σας (του Τερματικού SERVER 
φυσικό) πληκτρολογήστε F:\WP. 
Η γνωστή μας εντολή του MS-DOS 

ΡΑΤΗ «αντικαθίσταται» από την εντολή 
APPEND, με ίδια όμως σύνταξη. Χρήσι
μη (και όπως και η APPEND προσφέρεται 
κι aυτή επιπλέον) είναι η εντολή PER
MIT. Με αυπ'ιν ένα Τερματικό χωρίς 
σκληρό δίσκο (HD) μπορεί να μοιροστεί, 
μαζί με άλλα Τερματικά, κάποιον. Επίσης 

με την ίδια εντολή, μπορείτε να ορίσετε 
κάποιον αποκλειστικό χρήστη του Τερ

ματικού σας. 

Στο CONFIG.SYS μπορείτε να ορίσε
τε επίσης πόσο αρχεία μπορούν να είναι 

M S-DO S V ERSI O N S 

ανοικτό ταυτόχρονα καθώς και πόσα από 
αυτό δεν μπορούν να κλείσουν aυτόματα 
από το Λ/Σ στην περίmωοη που κάποιος 
πpοοπαθήσει ν· ανοίξει περισσότερο από 
τον καθορισμένο αριθμό. Αυτό γίνεται γι(' 

ν ' αποφευχθεί πιθανό crυsh του συστή
ματος, αν π.χ. δύο χρήστες προσπαθούν 

να γράψουν σ· ένα αρχείο ταυτόχρονα. Η 
σύνταξη της εντολής είναι FCBS=X,Y (ό
που Χ ο aριθμός των aρχείων που μπο

ρουν να είναι ταυτόχρονα ανοικτά και Υ ο 
aριθμός αυτών που δεν μπορούν να κλεί
σουν aυτόματα από το DOS). Μέσω του 
CONFIG.SYS μπορεί επίσης να προκα
θοριστεί ο αριθμός των συσκευών στις 
οποίες μπορεί ν· αναφέρεται το Τερμα
τικό σος, με μέγιστο τους 26. Η εντολή 
είναι η LASTDRIVE = Χ (όπου Χ ο αριθ· 
μός συσκευών). 

· Ε να άλλο πρόβλημα, ιδιαίτερο στη χώ
ρα μας είναι αυτό της επιλογής «γλώασaς 
λειτουργίας» και δεν εννοώ γλώσσα προ
γρομμαησμού. Σκεφτείτε όμως, τι θα γί

νει αν π.χ. στο γραφείο σος εργάζονται 

και αλλοδαποί οι οποίοι δεν καταλαβαί
νουν τη γλώσσα μας (ή και αντίθετα). Η 
νersion 3.1 του MS-DOS προσφέρει λύ
ση και σ· αυτό. Με τη χρήση των COM 
αρχείων KEYBUK, KEYBFR, KEVBIT, 
KEYBS_P και KEYBGR ρυθμίζετε το 
Τερματικό σας σύμφωνα με το σετ χaρο

κτήρων, την ημερομηνία, την ώρο, το νό
μισμα και τη μορφή των δεκαδικών ψηφί
ων των χωρών Αγγλία, Γαλλία, Ιταλία, Ι

σπανία και πpοοοχή! Γερμανία ή Ελλάδα. 

Το MS-DOS 3.2 εισάγει μερικές νέες 
δυνατότητες, σε σχέση με τις βελτιώσεις 
και τις αλλαγές στο H/W. Έτσι οι δισκέ
τες 3 1/2" έρχονται ν· αντικατaστήοουν 
τις γνωστές κι αγαπημένες μας 5 1/4" 
(σίγουρα όμως θα υπάρχει επάρκεια ανα

λωσίμων ... ). Με την προσθήκη αυτή μπο
ρείτε να χρησιμοποιείτε τις εντολές 
FORMAT, DISKCOPγ, DΙSKCOMP ό
πως είχατε συνηθίσει και με τις 5 1/ 4". 
Επειδή όμως οι «μικρές» (3 1/4") μπο
ρούν ν · αποθηκεύουν 720Κ η εντολή 
FORMAT πρέπει να συνοδεύεται aπό 
παρομέτρους προστατεύοντας οπό τυ. 
χαίa διαγραφή τα δεδομένα που τυχόν 
βρίσκονται στις δισκέτες σας. 

Ακόμα, οι εντολές ATTRIB και SE
LECT μπορούν τώρονa κάνουν περισσό
τερο πράγματα. 
Με την ΑΠRΙΒ λοιπόν μπορούμε ε-
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ηΒι~~ MS-DOS VERSΙONS 
κτός των διαφόρων παραμέτρων να ρυθ
μίζουμε και τον τρόπο αρχειοθέτησης 
των fιles μας. Προσθήκες όμως έχουν 
υποστεί και οι εντολές COMMAND και 
SHELL. Με τη χρήση της COMMAND 
/Ε:ΧΧΧΧ ορίζετε και ένα δεύτερο επε
ξεργαστη. κσθρίζοντσς και το μέγεθος 
της μνήμης που θο χρησιμοποιήσετε. 

Οπου ΧΧΧΧ ενας πολλαπλάσιος του 16 
αριθμός (μεταξύ των 32 - 160). Μια προ
σθηκη στο αρχειο CONFIG SYS όπως η 
SHELL COMMAND COM(/ P] I Ε. 

ΧΧΧΧ οας επιτρεπει να κάνετε ό.τι και με 
την κληση της COMMAND χωρίς όμως 
να φορτώσετε το δεύτερο επεξεργαστή. 

Η εντολη REPLACE (Χ:] (Υ:) VVVV (ό
που Χ, Υ. VVVV τα drινe χρήσης, εγγρο
φής και το όνομα του αρχείου αντίστοιχο) 

σας επιτρέπει ν · αντιγράψετε μονσ τ 
αρχεία εκείνα ποu uπάρχσυν ήδη στο 
maίπ dίrectory του Υ drίνe. Αντίθετο. με 

την εντολή REPLACE /Α (Χ:] (Υ:) VVVV 
αντιγράφονται όλα τ· αρχεία που uπάρ-

χουν στο maιn dιrecιory του Χ drίνe και 

ι ή main dιrecιory του Υ drίνe μονάχα αν 
δεν υπάρχουν ήδη στο Υ driνe. Αντικαθι

στώντας την παράμετρο ι Α με /S ελέγ
χονται όλο τα directories. με /Ρ επιβε
βαιώνετε την εγγραφή, και με /W αλλά
ζετε δισκέτες στο Υ driνe. 

Η εντολή XCOPY (Χ:] (Υ:] (VVVV] [/Q] 
(όπου Χ και Υ· τα driνe χρήσης, VVVV το 
όνομα του αρχείου και Q η εκάστοτε πα
ρομετρος) οας επιτρέπει την επιλεκτικη 

αντιγροφη αρχειων Οι παράμετροι ποu 
την ελεvχουν ειναι οι εξής: 
/Ρ γιο επιβεβαιωση αντιγροφής 

IW για ολλογη δισκέτας 
Ι Α για αντιγραφή μόνο των αρχείων των 

οποιων η sort aιr είναι ΟΝ 
/D για aντιγραφή μόνο των αρχείων που 
δημιουργήθηκαν μετά την καθοριζόμενη 
ημερομηνία 

/Ε για τη δημιουργία στο Υ driνe sυb 

direcιorιes με τα ίδιο αρχείο με αυτή του 
Χ driνe 

/Μ γιο αντιγραφή μονο των αρχείων των 
οποιων η sort aιr είναι ΟΝ θέτοντας και 
τη sort aιr του Υ drίνe 
IS για την αντιγραφή από το sυb dir του Υ 
d riνe καθώς και για τη δημιουργία των 
aντίστοιχων sυb dir (με τη χρήση της /Ε) 
/V για τον ουτάμοτσ έλεγχο πιστότητας 
των αντιγροφόμενων αρχείων. 

Στο MS-DOS 3.2 έχετε ακόμα τη δυ
νατότητα να χρησιμοποιείτε και εξωτερι

κους σκληρούς δίσκους με διάφορα 

tormats με τη χρηση του αρχείου DRIV
ER SYS Μια προσθήκη στο CONFIG 
SYS με την εντολή DEVICE=DRIVER 
SYS / D Χ [tτ Χ] [/ S.X] (/Η:Χ) (όπου Χ ο 
αριθμός του driνe). Οι παράμετροι που 

τη συνοδεύουν είναι οι εξής: 

/Τ καθορίζει τον αριθμό των ομόκεντρων 
κύκλων ανά πλευρά 

Ι$ καθορίζει τον αριθμό των τόξων ανά 
ομόκεντρο κύκλο 
I Η καθορίζει τον αριθμό των κεφαλών 

παρατηιrητής ---:====~ 

INPUT 
~ t$\1,1.~1. 

~ο .. 
~~"'1i 

~,o~V~~ ANAΛn.tiMA 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
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COMPUTERS 
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• Modulators 
• Επεκτάσεις Μνήμης 
• Εσωτερικό Ρολόι 
• Disk Driνe 3.5", lMB (Cumana) 
• Disk Driνe 5,25" (Cumana) 
• Καλώδια Σίιvδεσnς με Monίtor 
• Καλλίιματα 
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Αyοράσrε τρiα computer σrnν τιμή του ενός (ATARI, APPLE, PC) 
A,TARI 520 STFM + PC EMULATOR + MAC EMULATOR 

Μεγάλη συλλογή σε ξένα 
και ελληνικά ηρογράμματα. 
(Αποθήκη · Τιμολόγηση · Πελάτες 
· Προμηθευτές · VIDEOCLUB · 
· Στατικά κ.λn.) 

Θ. ΚΑΝΕΛΛΗΣ & ΣΙΑ Ο.Ε. 
ΑΓΓΕΛΑΚΗ 3, 546 21 θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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Αυτό το μήνα η στήλη αρχίζι: ι. να ασχολείται. (και. θα ασχολείται. 
για αρκετό και.ρό ακόμα) με τεχνι.κές προστασίας. 1.::το πρόγραμμα 

περιλαμβάνονται. π(:ρι.γραφές και. επεμβάσει.ς για «δ ι.άσημα>> 
κλι:ιδώματα ( S oftGuard, Prol o c k) καθώς και. ένα δικό μας. Σήμερα 
αρχίζουμε παρουσι.άζοντα.ς ί:να rno nitor με τη βο•)Οcια. του ο~οίου 
Οα. μπορέσετε να. αναλύσετε τη συμπεριφορά ενός κλει.δωμένου 

προγράμματος, εργαλείο πολi> χρήσιμο γι.α κάθε ι:πίδοξο h acke r. 

D~k Peek 
Ένα monitor για Dήves 

*Τ odays Menu* 
Ορεκτι.κό 

Κυρiως Γι:ύμα 

Επιδόρπι.ο 

Περί κλειδωμάτων 
Περιγραφή και ανάλυση 

l~ i stings 

Του Νίκου Νασούφη 

Σ 
ε κάθε περιοδικό για υπολογισrές, που σέβεται τον εσυτό του, 
υπάρχει πάντα μια στήλη με •σnοσίμοτο•. άπειρες ζωές σε 
παιχνίδια και διάφορο άλλο συναφή. Όλοι έχουμε κατά καιρούς 

προσπαθήσει νο aντιγράψουμε δισκέτες που ήταν κλειδωμένες και όχι 
λίγες φορές aποτύχαμε οικτρά. Η προατασία βλέπετε δεν είναι nαιχνιδι. 
είναι αντiθετα ένα θέμα πολύ σοβαρά. Ο προγραμματιστής που αφιερώνει 

μήνες για να τελειοποιήσει το πρόγραμμά του βρίσκεται πολλές φαρες 
στη δυσάρεστη θέση να δ4απισrώνει όη, ενώ όλοι φαίνονται να έχουν το 
πρόγραμμά του, αυτός δεν έχει εισπράξει παρά μηδαμινό ποσά από τις 

πωλήσεις του. Κανείς άλλωσrε δεν θα αγόραζε ένα πρόγραμμα το οποίο 
θα μπορούσε να βρει δωρεάν από πολλούς και γνωσrσύς •συλλέκτες•. Η 
μόνη λύση σε μια τέτοια περίmωση είναι το «Κλείδωμα». Το προϊόν 
βρίσκεται σε τέτοια μορφή, ώσrε να είναι μεν δυνατή η χρήση του, αλλά 

να μην μπορούμε να το αντιγράψουμε. Κάτι τέτοιο δεν είναι όμως εύκολο 

να γίνει Χρειάζεται εξαίρετη γνώση του μηχανήματος και αρκετή φaντα· 
σία για να σχεδιασrεί ένα τέτοιο σύστημα. Είναι δε αποδεδειγμένο aδύνο· 
το νο επιτευχθεί η τέλειο προσrοσίο. Μέχρι τώρα, όποιος ισχυρίστηκε κάτι 

τέτοιο αποδείχτηκε ψεύτης. Αυτό που μπορεί όμως νο γίνει είναι να 



καταστεί τόσο χρονοβόρο το ξεπέρασμα της προστασίας, που να είναι 
ασύμφορο γιο τον καθένα. 

Το όλο πρόβλημα με τους υπολογιστές είναι ότι σαν μηχανήματα είναι 
υπερβολικό πολυδιάστατα και συνεπώς δεν μπορούμε να φανταστούμε 

από πριν ποιές θα είναι όλες οι εφαρμογές και οι χρήσεις τους. Έτσι, 
θέλουμε μεν να δώσουμε στο χρήστη τη δυνατότητα να κάνει aντίγραφο 
αρχείων, αλλά όχι παράνομο. Θέλουμε να μπορεί να τρέχει προγράμματα 
μόνο όταν έχει πληρώσει γι ·aυτά. Κάτι τέτοιο είναι βεβαίως αδύνατο να 
το γνωρίζει aπό πριν ο ίδιος ο υπολογιστής. Για το λόγο aυτό, εισάγουμε 

με κάποιο τρόπο μέσο στο σύστημα ένα χαρακτηριστικό που δεν aντιγρά
φεται. Το χαρακτηριστικό aυτό υπάρχει μόνο στο σύστημα του νόμιμου 
χρήστη και γιο το λόγο aυτό το σύστημα του χρήστη είναι μοναδικό. Από 
το σημείο aυτό και πέρα το πράγματα είναι μάλλον aπλό. Γιο να διαπιστώ

σουμε ον σ χρήστης είναι νόμιμος, δεν έχουμε παρά να ελέγξουμε την 
παρουσία του ειδικού χαρακτηριστικού. Έτσι, γιο παράδειγμα, λειτουρ
γούν το πακέτο που aπαιτούν την παρουσία κάποιου ειδικού εξαρτήματος 
στο ρrίnter ρort για να τρέχουν. ή εκείνα που πρέπει να εγκατασταθούν 
aπό ειδικό προσωπικό της κατασκευάστριας εταιρίας στο συγκεκριμένο 
μηχάνημα, για το οποίο έχει σχεδιαστεί η εφαρμογή. 

Σ τα PCs το πιο κοινό μέσο ελέγχου είναι η ίδια η δισκέτα πάνω στην 
οποίο βρίσκεται το πρόγραμμα. Λόγω της πολυπλοκότητας των dίsk 

drίνes, είναι πολύ εύκολο να εκμεταλλευτούμε κάποιο παραξενιά του 
hardware, η οποίο όμως δεν είναι γενικό γνωστή, και να γράψουμε κάποιο 
δεδομένο με τρόπο που aυτό θα μπορούν να διαβαστούν aπό μας μόνο. 
Έτσι. το πρόγραμμά μας aπλώς ελέγχει ον η δισκέτα aπό την οποίο 
ξεκινά είναι η orίgίnal. 

Οι τρόποι με τους οποίους μπορεί να γίνει κάτι τέτοιο είναι πάμπολλοι 
Μπορούμε να κάνουμε lormat κάποιο tracks, με τρόπο που να μην 
μπορεί να τα διαβάσει το λειτουργικό σύστημα. Μπορούμε να γράψουμε 

δεδομένα ειδικής μορφής, τα οποίο μπορούν μεν να διαβαστούν οπό τον 
controller δεν μπορούν όμως να γραφτούν (weak bίts). Μπορούμε ακό
μη να καταστρέψουμε τη δισκέτα σε ορισμένο σημείο και μετά να aπαιτή
σουμε να βρίσκεται μια δισκέτα με errors στο ίδιο ακριβώς σημείο στο 
drίνe Α. τη στιγμή που θα τρέξει το πρόγραμμά μας (laser holes). 

Η διαδικασία είναι γενικά ίδια για όλο το κλειδώματα. Αρχικά φορτώνε
ται ένα μικρό προγρaμματάκι, το οποίο ονομάζεται loader. Ο loader είναι 
γραμμένος με τρόπο τέτοιο ώστε να μην μπορεί ένας περίεργος χρήστης 
να δει το codίng με ένα debυgger ή να πaρaκολουθήaει βήμα βήμα την 

εκτtλεaή του. Ο loader aυτός λοιπόν κάνει δύο πράγματα: 
Πρώτον, ελέγχει ον η δισκέτα στην οποίο βρίσκεται το κυρίως πρόγραμμα 
είναι παράνομο αντίγραφο και, δεύτερον, φορτώνει το πρόγραμμα. Αυτό 

το τελευταίο δεν είναι τόσο aπλό όσο φαίνεται. Συνήθως το πρόγραμμα 
είναι κωδικοποιημένο έτσι ώστε να μην μπορεί να τρέξει παρά μόνο αν το 
έχει φορτώσει ο Ιoader. Με τον τρόπο aυτό εξασφαλίζεται ότι δεν θα 
παρακαμφθεί ο έλεγχος. Είναι βασικό καθ' όλη τη διάρκεια της διαδικασί

ας εκτέλεσης να είναι σίγουρο ότι δεν έχει γίνει καμιά επέμβαση στον 

κώδικα, η οποία θα μπορaύaε να καταστρέψει την προστασία. Για το λόγο 
aυτό το πρόγραμμα περιέχει ρουτίνες που ελέγχουν το ίδιο και το ειδο
ποιούν για κάθε aπόκλιση. Βέβαιο, εδώ τίθεται το ερώτημα ποιός θα 

ελέγξει τους ελεγκτές. Διότι αν μια ρουτίνα ελέγχει το πρόγραμμα, τότε 

DISK ΡΕΕΚ 

ποιός θα ελέγξει τη ρουτίνα? Η λύση που δίνεται είναι να υπάρχουν πολλά 
διαδοχικό και aλληλεπικαλυπτόμενa στρώματα προστασίας, το οποίο αλ

ληλοελέγχοντaι διαρκώς. Το ζητούμενο είναι η κατασκευή ενός ηλε
κτρονικού Γόρδιου δεσμού, που είναι αδύνατο να λυθεί. 
Αν όλο γίνουν σωστά, η δουλειά του hacker θα είναι πολύ δύσκολη. Για 

τη στήλη αυτή ετοίμασα μια aειρά άρθρων, μαζί με τα aντίστοιχο προ
γράμματα. η οποία δίνει μια ολοκληρωμένη εικόνα των μεθόδων προστα

σίας που χρησιμοποιούνται aε PCs. Τον επόμενο θα δοθεί το lίstίng ενός 
Prolok-Like κλειδώματος, με τη βοήθεια του οποίου θα μπορέσετε να 
προστατέψετε και το δικά σας δημιουργήματα aπό επίδοξους aντιγρα
φείς. 

· Οσο γιο το πρόγραμμα aυτού του μήνα, είναι μια πολύ χρήσιμη υtίlίty 
με τη βοήθεια της οποίος μπορούμε να παρακολουθήσουμε από κοντά τη 
δραστηριότητα του disk-driνe, βήμα προς βήμα. 
Μόλις τρέξει το πρόγραμμα, δεν έχουμε παρά να βάλουμε το προστα

τευμένο παιχνίδι στο drίνe Α: και να το τρέξουμε. Θα λάβουμε μια λεπτο
μερή αναφορά της δραστηριότητάς του, όσο aφορά το drίνe, και με τις 
πληροφορίες aυτές ευκολύνεται πολύ η πορεία μας προς τον ποθητό 
στόχο: άπειρες ζωές και εύκολο aντίγραφα. 
Το πράγρaμμοενεργοποιείτοι και aπενεργοποιείται πατώντας το Shίft

Prt Sc. Όπως συνήθως. το Ιίsting δίνεται aε basic. 

Ιδού και το listing aε basic, γιο όσους δεν έχουν MACRO ASSEM
BLER: 

10 ΟΝ ERROR GOTO 30 
20 GOTO 50 
30 CLOSE #! 
40 END 
50 ΟΡΕΝ "d . COM" AS 1 LEN=l 
60 FIELD 1,1 AS Β$ 
70 Ι%=1 
80 READ Κ$ 
90 LSET B$=CHR$(VAL("&H"+K$)) 
100 PUT 1,I%:I%=I%+1:GOTO 80 
110 DATA ,Ε9,47,6,0,0,0,0 
120 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
130 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
140 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
150 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
160 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
170 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
180 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0 
190 DATA O,O,O,O,A,D,46,75 
200 DATA 6E,63,74,69,6F,6E,3A,26 
210 DATA 62,2Ε,20,41,58,3Α,26,77 
220 DATA 20,42,58,3Α,26,77,20,43 
230 DATA 58,3Α,26,77,20,44,58,3Α 
240 DATA 26,77,A,D,20,20,20,20 
250 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20 
260 DATA 20,45,53,3Α,26,77,20,44 
210 DATA si,3A;'26,77,A,D,52,65 
280 DATA 74,75,72,6Ε,7.3,20,41,58 
290 DATA 3A,26,77,20,46,6C,61,67 
300 DATA 73,3A,26,77,A,D,24,A 
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cdι.t D•Sκ ΡΕΕΚ 
--------------------------------------~ 

310 DATA D,44,6F,73,20,52,65,61. 890 DATA Ε,31,1,2Ε,88,16,3~,1 
320 DATA 64,20,41,58,3Α,26,77,20 900 DATA 2Ε,88,3Ε,37,1,2Ε,88,36 
330 DATA 42,58,3Α,26,77,20,43,58 910 DATA 35,1,2E,8E,1E,3D,l,2E 
340 DATA 3Α,26,77,20,44,58,3Α,26 920 DATA 8Ε,6,38,1,2Ε,88,2Ε,39 
350 DATA 77,λ,D,20,20,20,20,20 930 DλΤλ 1,2E,FF,36,3F,l,9D,FB 
360 DλΤλ 20,20,20,20,20,20,20,20 940 DATA C8,9C,2E,F6,6,12,1,1 
370 DλΤΑ 45,53,3λ,26,77,20,44,53 950 DλΤΑ 75,6,9D,2E,FF,2E,D,1 
380 DATA 3λ,26,77,λ,D,52,65,74 960 DATA 2E,8F,6,28,1,2E,A3,?.D 
390 DATA 75,72,6Ε,73,20,41,58,3Α 970 DATA 1,2E,89,1E,2F,l,2E,89 
400 DλΤΑ 26,77,20,46,6C,61,67,73 980 DATA Ε,31,1,2Ε,89,16,33,1 
410 DλΤΑ 3A,26,77,λ,D,24,A,D 990 DATA 2Ε,89,36,35,1,2Ε,89, 3Ε 
420 DλΤΑ 44,6F,73,20,57,72,69,74 1000 DATA 37,1,2Ε,89,2Ε,39,1,2Ε 
430 DATA 65,20,41,58,3λ,26,77,20 1010 DATA 8C,6,38,1,2E,8C,1E,3D 
440 DATA 42,58,3λ,26,77,20,43,58 1020 DλΤΑ 1,2E,FF,36,28,1,2E,FF 
450 DATA 3Α,26,77,20,44,58,3Α, 26 1030 DλΤΑ 1E,D,1,9C,2E,8F,6,3F 
460 DATA 77,A,D,20,20,20,20,20 1040 DATA 1,9D,FA , 2E,A3,41,1,~E 
470 DJ\TJ\ 20,20,20,20,20,20,20 , 20 1050 DATA F5,1,BB,5F,2,E8,35,1 
480 DJ\TJ\ 45,53,31\,26,77,20,44,53 1060 DATA 2E,A1,41,1,2E,8B,lE,2F 
490 DATA 3Α,26,77,λ,D,52,.65,74 1070 DATA 1,2Ε,8Β,Ε,31,1,2Ε,88 
500 DλΤΑ 7~,72,6t,73,20,41,58,3A 1080 DJ\TJ\ 16,33,1,2Ε,8Β,3Ε,37,1 
510 DJ\TA 26,77,20,46,6C,61 , 67 ,73 1090 DATA 2Ε,8Β,36,35 , 1,2Ε , 8Ε,1Ε 

520 DATA 3A,26 ,77,11,D,24,16,1 1100 DATA 3D,1,2E,8E , 6,3B,1,2E 
530 DATJ\ 15,1,17,1,19,1,LB,1 1110 DATA 8B,2E,39,1,2E,Pf,36,3F 
540 DATA 23,1,25,1,29 ,1, 27,1 1120 DJ\TJ\ 1,9D,FB,Cθ,2E,80,36,12 

550 DATA 2E,1,2D,1,2F,1,31,1 1130 DATA 1,1 , CF,30,31,32,33,34 
560 DATA 33,1,38,1,30,1,41,1 1140 DATA 35,36,37,38,39,41,42,43 
570 ΟΑΤΑ 3F,1,9C,2E,F6,6,12,1 1150 ΟΑ~Α 44,45,46,0,0,0,9,1 
580 DATA 1,75,6,90,2E,FF,2E,5 1160 DATA 0,4,0,0,0,0,0,0 
590 DATA 1,2E,8F,6,13,1,2E,A3 1170 DATA 0,6,0,2,0,8,0,0 
600 DATA 15,1,2Ε,89,1Ε,17,1,2Ε 1180 DATA 7,0,0,0,3,0,0,0 
610 DATJ\ 89,Ε,19,1,2Ε,89,16,1Β 1190 DATA 0,1,0,0,2,3,0,0 
620 DATA 1,2E,89,36,1D,l,2E,89 1200 DATA 0,0,0,4,5,6,0,0 
630 DATA 3E,1F,1,2E,89,2E,21,1 1210 DATA 0,7,0,8,0,0,0,0 
640 DATA 2E,8C,6,23,1,2E,8C,1E 1220 DJ\TJ\ 0,0,9F,4,A2,4,A4,4 
650 ΟΑΤΑ 25,1,2E,FF,36,13,1,2E 1230 DATA λ6,4,Αβ,4,ΑΑ,4,λC,4 
660 DATA FF,1E,5,1,9C,2E,8F,6 1240 DATA A8,4,AF,4,9F,4,9F,4 
670 DATA 27,1,FA,2E,A3,29,1,8E 1250 DATA 9F, 4, 9F, 4, 9F, 4, 9F, 4 
680 DJ\Tλ 43,1,88,40,2,E8,5D,2 1260 ΟΑΤΑ 9F,4,9F,4,9F,4,9F,4 
690 DATA 2E,A1,29,1,2E,88,1E,l7 1270 DATA 3F,3P,24,8,24,1B,24 ,C 
700 DATA 1,2Ε,8θ,Ε,19,1,2Ε,88 1280 DATA 24,A,24,D,24,D,λ,24 
710 DATA 16,1B,1,2E,88,3E,1F,1 1290 DATA 9,24,76,6,E7,5,F3,5 
720 DATA 2E,88,36,1D,1,2E,8E,1E 1300 DATA FP,5,B,6,24,6,3D,6 
730 DATA 25,1,2Ε,8Ε,6,23,1,2Ε 1310 DATA 5Ε,6,6Α,6,52,6,76,6 
740 DATA 88,2E,21,1,2E,FF,36,27 1320 DATA 76,6,76,6,76,6,76,6 
750 DATA 1,9D,Fθ,CA,2,0,9C,2E 1330 DATA 76,6,76,6,76,6,76,6 
760 DJ\Tλ F6,6,12,1,1,75,6,9D 1340 DλΤλ 76,6 , 0,0,0,0,0,0 
770 DΑΤλ 2E,FF,2E,9,1,2E,8F,6 1350 DΑΤλ 0,0,0,0,0,0 1 0,0 
780 DATA 2B,1,2E,A3,2D,1,2E,89 1360 DλΤΑ 0 ,0, 0,0,0,0,0,0 
790 DΑΤλ 1E,2F,1 , 2E,89,E , 31,1 1370 DJ\TJ\ Ο,Ο,Ο,ΟιΟ,Ο,Ο,Ο 
800 DATA 2Ε,89 ,16, 33,1,2Ε,89,36 1380 DJ\TJ\ ο,ο,ο,ο,ο,ο,ο,ο 
810 DATA 35,1,2Ε , 89,3Ε,37,1,2Ε 1390 DATA ο,ο,ο,ο,ο,ο,ο,ο 
820 OJ\TJ\ 89,2E , 39,1,2E,8C,6,38 1400 DATA 0,0, Ο, Ο, 0 , 0, 0,0 
830 DATA 1 ,2E,8C,1E, 30,1,2E,PF 1410 DATA 0 1 0,0,0,0,0,0,0 
840 DATA 36,2B ,1, 2E ,FF,1E, 9 , 1 1420 DJ\'ΓJ\ 0,0,0,0,0 1 0,0,0 
850 DJ\TJ\ 9C,2E,8F,6,3F,l,90,FA 1430 DATA 0,0 , 0,0 , 0,0,0,0 
860 DJ\TJ\ 2E,A3 ,4 1,l,BE,9E,l ,Bθ 1440 DATA 0 ,0, 0,0,0,8C,C8,8E 
870 DJ\TJ\ 5F,2,E8 , C8,1,2E,A1 ,41 1450 DATA D8,8E,CO,BF,OC,4,ΛC,AA 
880 DATA 1,2E,8B,1E,2F,1,2E, 8B 1460 DATA 3C,24,75,3,E8,7F,90,3C 
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1470 DATA 25,74,2C,3C,26,7~,28,3C 
1480 DATA 5C,75,EB,4F,AC,3C,5C,75 
1490 DATA 3,AA,EB,E2,24,5F,2C,41 
1500 DATA 53,BB,5F,4,2E,D7,5B,24 
1510 DA'rA F,DO,E0,98,93,8B,97,79 
1520 DI\TA 4,93,E8,6l,O,EB,C7,4F 
1530 DATA 8A,E0,AC,3C,25,75,3,AA 
1540 DATA EB,BC,3C,26,75,3,AA,EB 
1550 DATA B5,24,5F,2C,41,53,BB,45 
1560 DATA 4,2E,D7,5B,24,F,DO,EO 
1570 DA'rA 80,FC,25,74,8,80,E,DB 
1580 DATA 4,1,53,8B,lF,98,93,8B 
1590 DATA 8F,B1,4,93,87,DF,FF,D1 
1600 DATA 87,DF,F6,6,DB,4,1,74 
1610 DATA 85 , 60,36 , DB ,4, 1,5B,8D 
1620 DATA 5F,2,E9,79,FF,BE,DC,4 
1630 DATA B4,E,8A,4,3C,24,74,5 
1640 DATA CD,10,46,EB,F3,C3,87,D6 
1650 DATA AC,3C,24,74,3,AA,EB,F8 
1660 DATA 87,D6,C3,87,D6 ,AC,3C,O 
1670 DATA 74,3,AA,EB,F8,87,D6,C3 
1680 DATA 8λ,5,80,7D,l,E8,6,1 
1690 DATA 8D,5F,2,C3,8A,5,8D,7D 
1700 DATA l,E8,1B,1,8D,5F,8,C3 
1710 DATA 8B,5,6D,7D,2,E8 , C1,0 
1720 DATA 8D,5F,4,C3,8B,45,2,E8 
1730 DATA B7,0,8D,5F,5,C6,47,FF 
1740 DATA 3A,8B,5,8D,7D,4,E8,A8 
1750 DATA 0,8D,5F,4,C3,8B,45,2 
1760 DλΤΑ E6,9E , 0,8D,5F,5,C6,47 
1770 DλΤΆ FF,3A,8B,5,8D,7D,4,E8 
1780 DATA 8F,0,8D,5F,4,C3,8B,45 
1790 DATA 2,E8,85,0,80,5F,4,8B 

1800 DATA 5 , 8D,7 D,4, E8 , 7A,O , BD 
1810 DATA 5F,4,C3,87,DF,8B , l7,53 
1820 DATA E8,27,0,5B,87,DF,C3,87 
1830 DATA D7,87,DF,E8,75,FF,θ7,DF 
1840 DATA 87 , D7 ,C3,87,D7,87,DF,E8 
1850 DλΤΑ 5C,FF ,87, DF , 87,D7,C3 , C6 
1860 DATA 7,3F,C6,47,1,3F,8D,5F 
1870 DATA 2,C3,33,CO,B9,10,0,D1 
1880 DATA E2,12,C0,27,86,C4,12,CO 

ι 
1890 DATA 27,86,C4,E2,F2,E,7,B9 
1900 DATA 10,13,50,8A,D4,E8,l,O 
1910 DλΤΑ 5A,8A,F2,DO,EA,DO,EA,DO 
1920 DATA EA,DO,EA,E8,2,0,8A,D6 
1930 DATA 80,E2,F,74,2,32,C9,FE 
1940 DATA CD,22,CD , 80,CA,30,2A,Dl 

I 
1950 DATA 8A,C2,80 , FA,20;74,l,λA 
1960 DATA C3,2E,A3,D9,4,56,BE,4 
1970 DATA 0,25,F,O,E8,17,0,2E 
1980 DATA 88,40,FF,2E,A1,D9,4,51 
1990 DATA Bl,4,D3,E8,2E,A3 , D9,4 

I 2000 DATA 59,4E,75,E5,5E , C3,53,BB 
2010 DATA 32,4,2E,D7,5B,C3,51,2E 
2020 DATA A3,D9,4,24,F,E8,EE,FF 
2030 DATA 2E,88,47,1,2E,Al,D9,4 

ιl 
2040 DATA Bl ,4,F8, D2 , E8 , 24 , F,E8 
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CJ.ι.t D>SK ΡΕΕΚ __ ..:;. 
2280 DλΤλ 4Ε,69,63,68,20,74,68,65 
2290 DATA 20,47,72,65,65,6Β,2Ε,Α 
2300 DλΤλ 0,50,72,65,73,73,20,53 
2310 DΑΤλ 68,69,66,74,20,50,72 ,74 
2320 DATA 20,74 , 6F,20,74,6F,67 , 67 
2330 DATA 6C,65,20,70,65 ,65,70,69 
2340 DλΤλ 6E,67,A,D,55,73,65,20 
2350 DATA 44,69,73,68,50,65,65,70 
2360 DλΤλ 20,74,6F,20,70,65,65,70 
2370 DλΤλ 20,69,6E,74,6F,20,61,20 
2380 DATA 70,72,6F,67,72,61,6D,27 
2390 DλΤλ 73,20,64,69,73,68,20,61 
2400 DλΤλ 63,74,69,76,69,74,79,2Ε 
2410 DλΤλ λ,D,24,0 

Καλό κουράγιο για όσους θα το πληκτρολογήσουν' 

2050 DΑΤλ DC,FF,2E,88,7,59,C3,52 
2060 DλΤλ 56,ΒΕ,8,0,82,1,84,30 
2070 DλΤΑ 84,C2,74,2,FE,C4,2E,88 
2000 DΑΤλ 60 ,FF,F8,DO,E2,4E,7 5,EE 
2090 DλΤλ 5Ε,5λ,C3,0,0,68,65,72 
2100 DλΤΛ 65,20,73,74,61,72,74,73 
2110 ΟλΤλ 20,74,68,65,20,62,75,66 
2120 DλΤλ 66,65,72,84,35,80,13,CD 
2130 DΑΤλ 21,2E,89,1E,5,1,2E,8C 
~140 DλΤλ 6,7,1,84,25,80,13,8λ 
2150 DλΤλ 71,2,CD,21,84,35,80,26 
2160 DλΤλ CD,21,2E,89,1E,D,l,2E 
2170 DΑΤλ 8C,6,F,1,84,25,80,26 
2180 DλΤλ 8λ,98,3,CD,21,84,35,80 
2190 DλΤλ 25,CD,21,2E,89,1E,9,1 
2200 DλΤλ 2E,8C,6,8,1,84,25,80 
2210 DλΤλ 25,8λ,5,3 , CD,21,84,25 
2220 DλΤλ 80,5,8λ,28,4,CD,21,E 

'2230 DλΤλ 7,B4,9,Bλ ,λC,7,CD, 21 
2240 DATA BA,4A,7,CD,27,44,69,73 
22~0 DATA 6Β,50,65 ,65,70,20,31, 2Ε 
2260 ΟλΤΑ 30,30,λ,D,28,43,29,20 
2270 DλΤλ 31,39,38,37,20,42,79,20 

Είμαι πολύ περίεργος να μάθω nοιά ήταν η τύχη όλων των ιών που 
aφέθηκαν ελεύθεροι μετά το περασμένο άρθρο. Αν κάποιος έχει κάποιο 
συναρπαστική και ενδιαφέρουσα ιστορία να διηγηθεί, ας γράψει κανένα 

γράμμα ή aς πάρει τηλέφωνο στο περιοδικά. Αν ο όγκος των μηνυμάτων 

είναι aρκετά μεγάλος, θα εnισπευθεί η δημοσίευση του aντιβιοτικού (που 
nρaγρaμμοτίζετοι γιο το μεθεπόμενο μήνα}. • 

&==!!!'~!I = MADE ΙΝ U.S.A. =~~~ RS§!!·so!i)=, 
Tandy 1000ex. στα 16 ΒΙΤ, 256 KRAM, CPU 8088 7.16/4.77, 1 χ360 KFD, μονόχρωμα και έvχρωμα graρhics 

bυιlt-ιn, ενσωματωμένο μεγάφωνο με ήχο, έξοδο γιο ακουστικά, έξοδο γιο μονόχρωμη και tvχρωμη οθόνη, 
δύο πόρτες γιο χειριστήριο, πόρτο γιο εκτυπωτή, πόρτα για δεύτερο Driνe, τρlα exρansion slots. 

Μαθήματα και ηροκτικές εφορμογές σε δικά μας compυter για MS DOS,BASIC, LOTUS. Γρήγορη εκμάθηση για 
άμεση εφαρμογή στην εργασία σας χωρίς περιττό χάσιμο χρόνου.ΜS DOS 8 ώρες. BASΙC 20 ώρες, LOTUS 

20ώpες. 

Αωp~άν 
$ Δι11ιriτcς, 

/115-DOS 3.2 GW/B••Ιc 
4 8ιlλiα truν lιlλio cλληνιιrών πpογpαμμάτων: 
1. ιι•ι cnι:ξcρyooio I(Cιμt:νou 
2. wοf1ι:ιheιι tlecιronJc ιpreadsh~eι 
3. Flltt βάοη δtδομtνων 
4. Tιltcom Πρόγραμμα τηλcπιιcοινωνιών 
S. Cιlιndιt Ημtρολόyιο yρaφciou με a.λάρμ 
6. Mιll Ηλcnρονικό ταχυδρομείο 

7. Ρhοrιι Ηλcιrτρονιιcο Aulodialirιg 

~==~ ΚΟΛΙΟΠΟΥΛΟΣ 

Όλη η σειρά της Tandy 
σε computers, περιφερειακά, 

αναλώσιμα. 

PC-6 
8-16KRAM 

BASIC, CALCULATOR, DΑΤΑΒΑΝΚ, 
ASSEMBLER απ6 22.000 

electronk.s Ε. n. Ε. 
Λ. ΑΛΕΞΑ~ΔΡΑΣ 56- ΑΘΙ~"ΙΑ 114 73- ΠΙΛ: 8238.Ι«JΟ.$238.170-8211.354 
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AUTODUELL 
ARTSTUDIO 
AL WORLD GAMES 
ADV. ART STUDIO 
APOLL018 
AIRBORNE RANGER 
BUBBLE BOBBLE 
BARD'S Τ ALE I, 11 
BANKOG KNIGHTS 
CHUCK YEARERS FL Τ. 
COMBAT SCHOOL 
CALIFORNIA GAMES 
EVENING ST AR 
ΕΥΕ 
FOOTBALLMANAGER2 
GAME SET MATCH 
GALACτtC GAMES 
GRYZOR 
IMPLOSION 
IMPOSSIBLE 2 
BLACKLAMP 
MACH3 
PLATOON 
PREDATOR 
CARREΠ 
CAPTAIN BLOOD 
LAZERTAG 
MADBALLS 
MATCHDAYII 
ΜΑΝΙΑΚ MANSION 
MYSTERY OF NILE 
MASK & MASK 11 
MORPHEUS 
NEBULUS 
OUTRUN 
OGRE 
PIRATES 
RENEGADE 
SUPER HANG ΟΝ 
STEAL ΤΗ FIGHTER 
TOMAHAWK 
TAIPAN 
UL τtΜΑ 111, IV 
VICTORY ROAD 
WATERPOLO 
RASTAN 
SAPIENS 
JINITER 
BEDLAM 
CRASH 
τtMEBANDtτ 
JOEBLADE 

MINIPUT 
V AMPIER'S EMPIRE 
τtGERHELL 
PROGOLF 
INVASIONII 
DUNGEON MASTER 
LEGACY 
ANCIENTS 
TASK3 
ZIP 
IZNOGOOD 
ROLLING THUN. 
VOLLEYBALL SIM 
BMXSIMULATOR 
CHAMP SPRINT 

AMIGA 
SECONTSOUT 
GIANNA SISTERS 
JUMPJEτ 
BOMECRUNCER 
VAMPIRE'SEMPIRE 
OUTRUN 
GUNSHIP 
STARWARS 
JEτSIMULATOR 
1·35 MISSION 
SLAINWAYS 
JINIS 
TAIPAN 
EITENSOR 
BLACLAMP 
OUTRUN 

JOYSYICKS 
MICRO BLASTER 
QUICK SHOT 11 
QUICK GUN • JOYBALL 
ΜΟΝΟ3.900 

ATARIST 
PREADATOR 
SLAPFIGHT 
QUANTOM PAINT 
VOGIAGER 
PRISONER 
GOLD RUNNER 11 
JOEBLADE 
SECONDSOUT 
GUNSHIP 
BANKOG KNIGHTS 
BRAVESTAR 
CAPTAIN AMERICA 
FOOTBALL MANAGER 11 
FL YING SHARK 
lM MISSION 11 
LASTNINJA 
OUTRUN 
LURRING HORROR 
PIRATES 
ΤΗΕΕΥΕ 
WAR GAME CON. SEr 
SKY BLASTER 
720° 
Τ. Τ. RACER 
DARKCASΠE 
JUMPJET 
GNOBE RANGER 
FLIGHT SIM. 11 

DOUBLER 
ΜΟΝΟ 1.300 ΔΡΧ. 

A.Y'fO ΤΟ Mt\MA 
ιυ.ι cowιwιoooRE 

- EAMSTRAD 2 nΡοΣΦΟΡΑ Σ .. ΑΙΕΣ ~ 361536 
nλPArrιo .. 
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ΞΞι: 
I Ι 1---------------------~ 

:=ιιιιι ••• •• WIZBALL 
ΕΙΔΟΣ: ARCADE GAME 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/4" 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: OCEAN 
ΔΙΑΘΕΣΗ: OCEAN HELLAS 

ια πολλά χρόνια, ο μικρού
λης μάγος Wiz και η γάτα 
ταυ ζούσαν ευτυχισμένοι 

στον πολύχρωμο κόσμο 
τους. Η καταστροφή ήρθε 

όταν ο κακός Za rk και η παρέα του ήρθαν 
και αφαίρεσαν το χρώμα οπό τον κόσμο 
του Wiz, αφήνοντας μόνο τις αποχρώ
σεις του γκρι. 

Αν σας φαίνεται ολίγον τι παραμυθένιο, 

ωστόσο αυτή είναι η υπόθεση ενός aπό 
τα πιο δημοφιλή arcades. το οποίο τώρα 
βγήκε και σε έκδοση για τα PCs. Ο ρόλος 
σας: Να ξαναγεμίσετε χρώμα τον κόσμο. 
χτυπώντας τις κόκκινες, πράσινες, κίτρι

νες και άσπρες φούσκες και. χρησιμο

ποιώντας τη γάτα σας, να μαζέψετε τις 
σταγόνες πριν αυτές φτάσουν στο έδα
φος. Τις ,σταγόνες τις αποθηκεύετε αυfό-

ματα στις «κατσαρόλες» που υπάρχουν 

στο Ι"άτω μέρος της οθόνης και όταν γε
μίσετε την κοτσαρόλα στα δεξιό. που εί· 
ναι και ο στόχος σας σε κάθε πίστα. θα 
προχωρήσετε για το επόμενο επίπεδο. 

· Οταν γεμίσετε και τα τρία χρώματα. τότε 
έχετε τελειώσει το leνel. Μετά από τη 
συμπλήρωση κάθε χρώματος υπάρχει μια 

πίστα bonυs, στην οποία απλώς κερδίζε
τε βαθμούς. 
Να μιλήσουμε τώρα και λίγο για την 

παρουσίαση του παιχνιδιού. Όταν φορ
τώσετε τη δισκέτα, είτε από aυto bool 
είτε γράφοντας " DISK" και πατώντας EN
TER. θα βρεθείτε απέναντι σε μια πολύ 
όμορφη εικόνα. Όμως το πολύ «κουφό» 
της υπόθεσης είναι η μουσική που θα 

ακούσετε. την οποία θα ζήλευε ακόμα και 

αυτή η AMIGA. Είναι βέβαια sampled, 
αλλά το τι ακούγεται δε λέγεται. Από 

drυms έως και ανθρώπινη φωνή . Και όλο 

αυτά στο μεγαφωνάκι του PC! 
Ξεκινώντας το παιχνίδι, έχετε την ευ· 

καιρία να διαβάσετε τα lίps που σας προ· 

οφ~ρσuν σι πρσγραμματιοτές σε μια κρί· 
ση συνειδήσεως που έκαναν το παιχνίδι 

τόσο δύσκολο. Αν δεν θέλετε. μπορείτε 
να αρχίσετε να παίζετε είτε μόνος σας 

είτε με ένα φίλο σας. Επιλογές για joy
st ίck υπάρχουν δύο: Είτε το καθιερωμέ
νο joystίck του PC. είτε ένα PC1512 
συμβατό Joystick. Επίοης, υπάρχει και η 
defaυ l t επιλογή γιο πληκτρολόγιο. Εκεί. 
έχετε τα εξής πλήκτρο: 

Χ: Δίνει δεξιόστροφο spin στον Wiz. 
Ζ: Δίνει aριστερόστροφο sρin στον Wiz. 
/: κινεί τον Wiz επάνω. 
': κινεί τον Wiz κάτω. 

Πατώντας το Sρace bar ενεργοποιείτε 
τα όπλα που κουβαλάτε. 
Πατώντας Space και τα πλήκτρο διεύ

θυνσης. ελέγχετε τη γάτα. 

Αν έχετε joystick. η μόνη διαφορά εί

ναι ότι για να επιλέξετε το όπλο που θέ . 
λετε. πρέπει να <<διαλύσετε» το joysl ick, 
αφού θα το κουνάτε δεξιά-αριστερά επί 

τουλάχιστον δύο-τρία δευτερόλεπτα. 

Τ α όπλα φαίνονται στο πάνω μέρος της 
οθόνης και είναι: 

Εικόνα 1: Ώθηση και αντιβαρύτητα. Καλύ· 
τερα να τα πάρετε αμέσως, ώστε να έχετε 

καλύτερο έλεγχο. 

Εικόνα 2: Ακτινοβόλο όπλο. Πυροβολεί 
προς δύο κατευθύνσεις. 
Εικόνα 3: Γατούλα. 



Εικόνα 4: Όπλο laser. 
Εικόνα 5: Sρray. Πυροβολεί προς όλες 

τις κατευθύνσεις. 

Εικόνα 6: Smart Bomb. Εξαφανίζει τα 
πάντα. 
Εικόνα 7: Μια περιορισμένης ισχύος α

σπίδα. 
Αν πούμε και δύο λόγια για το παιχνίδι. 

τι θα πρωτοεκθειάσουμε; Τα πολύ όμορ 

φο graphics. την πολύ ομαλή κίνηση ή το 
υπέροχα backgroυnds που βλέπουμε: 

Είναι αλήθεια ότι το παιχνίδι είνσι πάρα 

πολύ δύσκολο χωρίς άπειρες ζωές (βλέ 
πε στήλη ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ ΓΙΑ PCs) , ολλά 
αξίζει τον κόπο και να ασχοληθεί κανείς 
για λίγο μαζί του αλλά και να συνεχίσει 

να ασχολείται , οφού θα τον έχει κυριεύ
σει η μανία του WIZBALL. 
Να τελειώσουμε λέγοντας ότι το w Ι Ζ

BALL είναι οπό τις πιο επιτυχημένες με 
ταφορές παιχνιδιού από τα home cam
pυters στο PCs και αξίζει κανείς να το 

προμηθευτεί. 

ΗΧΟΣ :1 00%• 

SOKO·BAN 
ΕΙΔΟΣ: MIND GAME 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/ 4" 
ΚΑΤ/ ΣΤΗΣ: SPECTRUM 
HOLOBYTE 

να παιχνίδι διαφορετικό 
από το άλλο είναι το θέμα 
αυτού του reνiew. ' Ενο 
παιχνίδι που δεν ασχολε ί

ται ούτε με εξωγήινα τε
pατάκιο, ούτε με διαστημόπλοια, αλλά ού-

.. =~:; l~'r:~d b~ 
~. :~;. 'Λ.':f ';~~ b·; 

: · 'λ:~:.-=~ 

J<i'oα\"d J3"rιι"bα\ 
Fι:\·r-αΓι SocbY.a.tα 

Sι:ιt't-ιcY• 

τε και με εχθρούς σον αυτούς που είχαμε 
συνηθίσει ως τώρα να βλέπουμε. Το SO
KOBAN είναι ένα ποιχνιδι σκέψης και 
λογικής. Βασικός σκοπός του παίχτη εί
ναι να μετακινήσει ορισμένα κιβώτιο, 
περνώντας τα μέσα οπό κάποιους διαδρό
μους και φέρνοντάς το σε κάποιες ορι
σμένες οπό πριν θέσεις. Θα μου πειτώρα 
κάποιος - μα καλά, η δυσκολία πού βρί
σκεται: Η απάντηση φαίνεται εύκολα άμα 
δει κανείς το παιχνίδι Τα κιβώτιο βρίσκο
νται σε τέτοιες θέσεις που η μετακίνησή 
τους είναι δυνατό να γίνει μόνο κατά ένα 
-άντε, το πολύ δύο - τρόπους. Υπάρχουν 
βέβαιο και ορισμένοι κανόνες. 
Αλλά ας πάρουμε τα πράγματα από την 

αρχή. Αφού φορτώσετε το παιχνίδι και 
αφού διαλέξετε ον θα παίξετε με joy
stick ή όχι, η πρώτη παρουσίαση είναι 

αρκετά οπλή. Ένας τυπάκος να γυρο
φέρνει έξω από την κεντρική είσοδο ε
νός κτηρίου, το οποίο, όπως θα συμπερά

νουμε αργότερα, είναι το κτήριο με τις 

πίστες του παιχνιδιού. Μόλις πατήσετε 
το RETURN, μπαίνετε στο κτήριο, όπου 
βλέπετε τρεις πόρτες: 

Από αριστερά, η πρώτη είναι η έξοδος 

(οπό το παιχνίδι φυσικά), η δεύτερη είναι 

η EDIT και η τρίτη η PLA Υ. Ας μπούμε 
κατ' αρχήν στην PLAY. 
Η ουσία της εικόνας που θα δούμε εί

ναι ότι το παιχνίδι μας ζητάει τον αριθμό 
των παικτών και το ονόματά τους. Ας πού
με λοιπόν ότι παίζει μόνο ένας παίκτης. ο 

Λευτέρης. Γράφουμε το όνομα, πατάμε 

RETURN και μπαίνουμε στο aσανσέρ 
του κτηρίου, που θα μας πάει στον όροφο 
που θέλουμε. Θα καταλάβατε ότι ο κάθε 

όροφος είναι και μια από τις πενήντα έ

τοιμες πίστες του παιχνιδιού. Πατάμε 
λοιπόν .το πλήκτρο : και αμέσως μετά το Α 

(Accept). Θα βγούμε στην πρώτη πίστα 
του παιχνιδιού. Εδώ εμφανίζονται όλο ό
σο σος είπαμε στην αρχή, κιβώτια, διά
δρομοι. θέσεις γιο τοποθέτηση και εσείς. 

οον παίχτης, σε κάποιον οπό τους διαδρό
μους. Έφτασε λοιπόν η ώρα να σος πού 
με και τους τρεις απλούς κανόνες. 

Κατ· αρχήν, μπορείτε να μετακινήσετε 

το κιβώτια προς όποιο κατεύθυνση θέλε
τε, αρκεί να υπάρχει χώρος απ · όπου να 

το πιάσετε. Δεύτερο. δεν μπορείτε παρά 

να σπρώξετε μόνο ένα κιβώτιο τη φορά, 
δηλαδή δεν μπορείτε να έχετε δύο κιβώ
τια ενωμένο και να το σπρώξετε προς 

κάποια κατεύθυνση. Τρίτο, αν κάνετε το 

λάθος και κολλήσετε κάποιο κιβώτιο στη 
γωνία είστε χαμένοι, γιατί δεν θα μπορέ
σετε να το μετακινήσετε προς καμία κα

τεύθυνση , αφού δεν θα μπορείτε να το 
πιάσετε. 

Σ το κάτω μέρος της οθόνης φαίνονται 

κάθε φορά οι κινήσεις που έχετε κάνει, ο 
αριθμός των σπρωξιών που έχετε δώσει 
και ο χρόνος που ασχολείστε με τη συ

γκεκριμένη πίστα. 

PIXEL57 
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ι:ι:::: · Οταν βγάλετε το ηρώ

το επίπεδο. την πρώτη 
nιστα,μη χαρείτε υnερ. 

βολικά. θα είναι σαν 

να εχετε κάνει ένα 

a.. ζέσταμα, ενόψει mc 
μεγάλης κούρσας των 

σαραντσεννέα, ναι, σα

ρανταεννέα ακόμα επιπέδων 
που ακολουθούν,τσένα πιο δύ
σκολο από το άλλο.Αν υnόρχουν 
ανάμεσά σας και μερικοί ανυ

nόμονοι. πείτε τους να πάνε 

κατευθείαν στο επίπεδο πε-
νήντα για να απολαύσουν τη δυσκολία. 

· Οσοι από εσάς είστε αρκετά παρατη
ρητικοί, θα μου πείτε ότι υπάρχουν στον 

ανελκυστήρα (ασανσέρ) 99 πίστες. Αν 
προσπαθήσετε όμως να πείσετε τον υπο
λογιστή να σας πάει παραπάνω από το 

πενήντα θα είσαστε μάγοι, αφού εκεί δεν 

υπάρχουν πίστες. Αν όμως δεν υπάρχουν 
πίστες. τότε τι χρησιμεύουν τα υπόλοιπα 
49 επίπεδα; Είπαμε και στην αρχή ότι ό
;αν μπείτε στο κτήριο, βλέπετε τρεις 

πόρτες: την έξοδο. την Piay και την Edit. 
Η τελευταία ασχολείται με αυτές τις πί

στες, σας δίνει δηλαδr'] την ευκαιρία να 

δημιουργήσετε τις δικές σος, φτιάχνο
ντας έτσι όλων των ειδών τις σπαζοκεφα
λιές για να παίζετε. Αν μάλιστα ενδιαφέ

ρεστε να φτιάξετε καλές πίστες και τα 

καταφέρετε. γιατί δεν στέλνετε τα saνed 
αρχεία στην κατασκευάστρια εταιρία, 
μπας και πάρετε και κανένα χρήμα; Δεν 

ξέρω, εγώ μια ιδέα λέω. 

Τ ο παιχνίδι είναι καταπληκηκό, με κρά

τησε ώρες μπροστά στο μόνιτορ, το κaλύ

τε ρο που έχετε να κάνετε ον ενδιαφέρε
στε για παιχνίδια - σπαζοκεφαλιές είναι 
να το αγοράσετε. 

Το βρήκαμε στο The Compυter Shop 
(Στουρνάρα 47, 360359,:c4)~. - -.,.., 

GRAPHICS:I 190% 

ΗΧΟΣ:Ι 165% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ:Ι~ ==~~~96% 
ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝσl 1196% 

ΓΕΝ. ΕΝ'ΓΥΠΩΣΗ·Ι ll9ooιl! 
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FOOTBALL 
MANAGER 
ΕIΔΟΣ: STRATEGY 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/4" 
ΚΑΤ /ΣτΗΣ: ADDICτiVE 
ΔΙΑΘΕΣΗ:GRΕΕΚ SOFτWARE 

ο παιχνίδι αυτό ξαναβγήκε 
στην επιφάνεια μετά οπό 
πολύ καιρό, αφού μετα

φέρθηκε από τους δημι

ουργούς του και στα PCs 
και τα συμβατά. Ένα παιχνίδι που είχε 
κερδίσει τον τίτλο του καλύτερου Stra-

tegy Game του 1983 επανέρχεται τώρα 
στην επικαιρότητα στα PCs, γιο να δώσει 

την ευκαιρία σε όσους το είχαν αγαπήσει 
στο Spectrum να το aπολαύσουν και στο 
συμβατό τους. 

Να πούμε δύο λόγια για την «υπόθε

ση»: Αναλαμβάνετε προπονητής μιας ο

μάδας τέταρτης κατηγορίας και προσπα
θείτε να κερδίσετε κύπελλο και πρωτά
θλημα και σιγά σιγά να ανεβείτε ψηλά ως 

την πρώτη κατηγορία και να βγείτε στην 

Ευρώπη. Έχετε στη διάθεσή σας αρκετά 
χρήματα - περίπου 100.000 λίρες Αγγλί· 
σς - και μια ομάδα. Οι παίχτες της ομάδος 

έχουν aξιολογηθεί με βαθμούς από ένα 
έως πέντε και χωρίζονται σε αμυντικούς. 

κεντρώους και επιθετικούς. Ανάλογα με 

την aξιολόγηση που έχει γίνει, καθορίζε
ται και η αξία των παιχτών, όπως επίσης 

καθορίζεται και ανάλογο με την κaτηγο· 

ρία που βρίσκεστε. Στην τέταρτη κατηγο· 

ρίa. στην οποία και ξεκινάτε. οι παίχτες 
με aξία 1 κοστίζουν 5.000 λίρες ενώ αυ
τοί με αξία 5 κοστίζουν 25.000 λίρες. 

Παίχτες μπορείτε να πουλήσετε αν δε 
σας κάνουν, καθώς επίσης και να αγορά· 
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r.; _______ , NCO 
Ρ* σετε μετά από κάθε 

παιχνίδι, οπότε και γί
νεται κάποια προσφο

ρά από διάφορες ομά

δες. Προσφέρετε το 
ποσό σας και υ πόρχει 

περίmωοη, αν κριθεί 
χαμηλό, να απορριφθει 
η πρόταση σας. 

Στο πρωτάθλημα στο οποίο 

συμμετέχετε παίζετε με αντι 

πάλοuς της ίδιας κατηγορίας 
με σας- φυσικό είναι άλλωστε
ενώ στο κύπελλο μπορει να 

κληρωθείτε και με μεγαλύτερες ή μικρο. 

τερες κατηγορίες. 

Να πούμε και δύο λόγιο για την παροu • 
σίαοη τσu παιχνιδιού. Όταν ξεκινάτε, 
βρίσκεστε μπροστά σε ένα κεντρικό με

νού επιλογών, στο οποίο μπορείτε νο δια
λέξετε τα εξής: 
Α Seii/Lίst your players 
S Ρrιπt score ctc. 
Ο obtaιn a loan 
Ρ pay off loan 
Ο dιsplay Ιeague table 
ι change skίll Ιeνel 
C change team or players names 
Κ saνe game 
R restore game 
· Ο σοι από εοός γνώριζαν το παιχνίδι στο 

Spectrυm, θα καταλάβουν τις επιλογές. 
ενώ για εοός που τώρο το πρωτοβλέπετε. 
να αναφερουμε τι σημαίνει η κάθε επιλο
γη. 

Η επιλοvΙΊ Α σας επιτρέπει να πουλή · 

σετε παίχτες • ακόμα και αν δεν είναι η 
μεταγραφικιΊ περίοδος τώρο • με σκοπό, 
όπως πάντα, το κέρδος. 
Η δεύτερη είναι κάποια στατιστικό 

στοιχεία για την κατάσταση που βρίσκε

στε. 

Με την τρίτη δανείζεστε χρήματα, ενώ 
με την τέταρτη επιλοvΙΊ τα ξεπληρώνετε. 
Η πέμπτη είναι η βαθμολογία της ομό· 

δας στο πρωτάθλημα, η έκτη είναι η επι
λογή του Ιeνel ενώ η έβδομη σας δίνει το 
δικαίωμα να βάλετε τα ονόματα των αγα
πημένων σας παικτών ακόμα και από το 
ελληνικό πρωτάθλημα αντί για αυτό των 

ξένων. 

Οι τελευταίες δύο επιλογές έχουν να 
κάνουν με τη δική οος όρεξη για συνέ

χεια του παιχνιδιού. Αν κάποια στιγμή βα-

rtσfl Q ,.,.... ton 8 

ρεθείτε. πατάτε ένα Saνe και πότε για 
ύπνο. Μετά επανέρχεστε και φορτώνετε 

το παιχνίδι με Aestore. 
Τ α γραφικά TOU παιχνιδιού δεν είναι 

aξιοπρόσεκτο. Το ουσιαστικό βάρος δί
νεται στη συμπεριφορά της ομάδας ανά
λογα με την τακτική που ακολουθεί ο 
προπονητής της • δηλαδή εσείς • ενώ 
υπάρχουν στοιχεία που κάνουν το παιχνί
δι αρκετό αληθινό. όπως το ηθικό της 
ομάδας ποu ανεβοκατεβαίνει ανάλογο με 

τα παιχνίδια που έχει νικήσει ή χάσει. θα 
λέγαμε ότι οι παρουσιάσεις βαθμολογι
ών, καταστάσεων παικτών, τραυματισμών 

κλπ. είναι αυτές που κάνουν το παιχνίδι 
να έχει αυτή την αναγνωρισμένη αξία και, 
πραγματικά, αυτές έχουν βελτιωθεί, του · 

λάχιοτον από πλευράς ταχύτητας, στα 
συμβατό. Τα παιχνίδια καθεαυτό δεν με
τράνε τόσο πολύ. Άλλωστε το παιχνίδι 
είναι στρατηγικό. Αν θέλαμε κάτι τελείως 
arcade, θα ζητάγαμε το Match Oay • αλή

θεια, το θυμάστε καθόλου: 
Το PC βοηθάει όσο μπορεί από άποψη 

ταχύτητας, ιδιαίτερα στο τύπωμα και την 
παρουσίαση βαθμολογιών ποu ήταν ιδιαί
τερα χρονοβόρες στο Spectrυm. Κατά τα 
άλλα. είναι το παλιό, καλό Football Ma· 
nager. Αν αας άρεσε και τότε, είναι σί· 
γουρο ότι θα το παίξετε και τώρα με ευ
χαρίστηση. 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: 

I COMPUTERS 

• C64 • 0ι Κ ΟΑΙνΕι58ιι3ι .2 ιν1οων) 
• ΑΜΙGΑ 500 • AMIGA 2000 

I ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΓΙΑ AMIGA I 
• CLI • WOAK BENCH 
• ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ AMIGA I 
• OIGI νιew • GEN LOCK 
• ΜΙΟΙ Ι TERFACE 
• SOUNO SAMPLER • OISK 3 112 
• ΑΑΜ 512 Κ • RF MOOULATOR 

I SOFτWARE 
• GAMES • υηιιηes 
• ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

A SYSTEMS 

NCO 

AMIGA I 

ΔΗΜ rOYNAPH 42 

ΤΗΛ 278189 
ΗΣΣΑΛΟΗΙΚΗ 

PIXEL59 



ΤΩΝ 
Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

FIREFLY 
ΕΙΔΟΣ: ARCADE ΑCτιΟΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: SPECTRUM • 
COMMODORE 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ 
ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥ ΑΣτΗΣ: OCEAN • 
SPECIAL FX 

ΔΙΑΘΕΣΗ: OCEAN HELLAS 

π 
pοσφατα λοιπόν η OCEAN από
κτηαε μια νέα κεφάτη παρέα προ

γραμματιστών. Το όνομά τους εί
ναι SPECIAL FX και το πρώτο 
δημιούργημα που ήρθε στα χέρια 

μας είναι το FΙREFL Υ Αν κρίνουμε οπο 
αυτό. θα πρέπει η ομάδα αυτή να εχει 

nαΑυ καλή εξtλιξη τα επόμενα J(Ρόνια, γι 
αυτό συγκρατήστε το όνομα. FIREFL Υ 
λοιπόν, κι όπως συμβαινει σε όλα (ή σχε 
δόν σε όλα) τα αξιοπρεπή shoαt 
'em up, οι χειρότερες κσταστροφες γι 
νονται όταν εσείς λείπετε. Τι να κάνουμε 
ας πρόσεχαν. 

Το FIREFL Υ λοιπον ειναι ένα πολύ ω 
pαιο σκαφος στο σχήμα της μύγαc;: με τις 

κεpαιες του. με τα φτεpα του. με τα ολα 

τοu. Εδώ και χpανια το FIREFL Υ βρισκο· 
ταν εδώ κι ε κει μέσα στο διάστημα για μια 

αποστολη επιοτημονικης έρευνας αοpι 

στου πεpιεχομενου. Οταv λοιπόν εξε· 
ρεuνησατε τους ποντες και τα πάντα και 

ηηροτε με βοuρκωμενα μάτια το δpομο 

της επιστροφής, ανακαλύψατε ότι η Γη 
είναι τελειως μόνη της. Αυτή κι εσείς Α. 

ναι και κατι ρομπότ. Οι τελευταίες πλη
ροφορίες αναφέρουν ότι δεν κάνατε και 
πολύ καλό που ήρθατε. Είστε επικηρuγμε

νος, κυνηγημενος και ελαφpώςανεπιθu· 

μητος. Αpκετα στενοχωρημένος nou η 



Ι:χιι ma μόνο ταιvκ νους κατοlκους 
lιcMιiCICiii~ όπ ι νοι καιρός να nάρουν 

Μnι:ιίνοuμε λοmόν σιο κυριωc; θέμα: Η 
Ο8όνη σαc; διν tχιι τιnοτe το αοuνήθισιο 
και όnωc; σε κάθε διαατημοπΑοιο εlναι 
χωρισμένη σrα δυο. Στο κάτω μέρος 
μπορειτe να δεlτe έναν Αεπτομερή χάρτη 
της πιριοχής nou βρiοκεοτe, μετρητές 
αιιοβeματων καυοlμων και ζημιων και όΑ

Λα ποΑΑα Στο πανω μέρος εχετε την κυ

ρια οθόνη του παιχνιδιου. Η αποστολη 
σας είναι όπωc; πόντο απλή να καταστρέ • 
ψετε τον σκελετό του συστήματος που 
tχει οναmυχθει απο τον εχθρό, οπομο
κρuνοντας την πηγη ενεργειος που χρη 

σιμοποιειται για να τον διατηρεί. Αυτος ο 

σκελετος εμφανιζεται στην οθόνη σον 

δικτυα διαφόρων μορφων Περιοχές με 

ρσμποτ. νεκρές ζώνες, πλανητικοί το μεις 
και αλλα τέτοια. Κάτι ενδιαφερον που πα · 

ρστηρησομε ειναι οτι το δικτuο αναπτυσ· 

σεται τuχαια σε καθε παιχνιδι Αρχίζουμε 

βεβαια παντα απο τη νεκρη ζώνη αριατε e 

ρο. ανοίγοντας δρομο μεχρι την πηγή ε 
νεργειας και περνώντας από περιοχή σε 

περιοχή αφού τοποθετηαουμε το «μυγό· 

κι• σε ενα κατάλληλο τετραγωνο και πατη
οουμε fιre. 

Γυρω απο το οκαφος θα δει τε να οτρι

φογυρνούν μπαλίτσες, που αν χρηοιμο· 

ποιηθούν σωστό μπορούν να μας βγό 

λουναπό επικίνδυνες καταστάσεις . Κόβε 

περιοχη έχει τεσοερο σημεία ενέργειας 

και δύο τηΑεμεταφορικό μέσα. Ειδικό τα 
rέασερα οημεια ενέργειας πρέπει να τα 
προοtξεrε ποΑίι yιατ1 αnοτεΑουν τον 
σκοπό σαc; πρέπει να προοπιιθήσετe να 
τα υπερφορτωσετe. Κατο τα όλλα το παι 

χνίδι μας θυμισε ποΑυ έντονα το παλιό 
καλό και ένδοξο STARQUAKE στο «στή

σιμο• της οθόνης. χωρις βέβαια να του 
Αειnοuν τα προσωmκά στοιχεια. Ειδικά οι 
τηΑεμεταφορες και οι υπερφορτώσεις 

των ζωνων ενεργειας ειναι αρκετό δια · 
οκεδαστικες. γιατίχρειαζονται γερό ανα

κλαστικό και ουσιαστικό ειναι ε να παιχνίδι 

από μόνες τους. Όσο για τον ήχο, είναι 
σρκετο ικανοποιητικός για shoot ·em up 
παιχνιδι Ειδικό ο Commoaore εχει ενα 
πολυ αξιολογο "souπatrack". που ον και 

θυμίζει περισσότερο ιοτοριες αγαπης 

παρά θεμα για arcade, μας αρεσε να το 
ακούμε καθώς γράφαμε τα hιgh scores. 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝrΥΠΩΣΗ. 90% 

GP.-ffiNO 

500cc 
GRANDPRIX 
ΕΙΔΟΣ: ΒΙΚΕ RACING 
SIMULAτiON 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: AMSTRAD. 
COMMODORE, PCs 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ/ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥ ΑΣτΗΣ: 

MICROIDS/LORICIELS 

τ
ελικα π ρ. ε πει να πα.ραδεχτουμε ότ. • 
οι Γολλοι όταν οτρωvοvτοι οτη 
δουλεια κάνουν θαύματα. Το τε
λευταιο δημιούργημα της MΙCR0-
10$ οε ουνεργασια με την πσσι· 

γνωστη LORΙCIELS είναι μια πρασομοι
ωση αγωνων μοτοσυκλέτας. Σίγουρα 

προσομοιωτές μοτοσυκλετας ε χουμε δει 

και στο παρελθόν από αλλες εταιρίες. 

· Ομωc; αξίζει να σταθούμε κάπως περιο· 
οατερο στο 500cc Graπd Ρrιχ για τι έχει 
ένα εντελώς καινούργιοστοιχειο που κό-



νει το παιχνιδι ομολα • 
γουμενως εντυπωσια

κό nοιό είναι αυτό; 
Μα το ότι μπορούν να 
παίξουν ταυτόχρονα 
δύο παιχτες. Ας πάρου

με ομως τα πράγματα 
απο την αρχη Κατ· αρχήν η ο

θόνη χωριζεται σε δύο μερη. Ο 

καθε παιχτης εχει τη δικιά του 

οθονη και φυοικα βλεπει τους 
άλλους ανταγωνιστες από τη δι
κη του οmικη γωνια 

L το αγωνιοτικο μερος του παιχνιδιου 

τωρο μπορειτε να λαβετε μερος στο 

πρωταθλημο που περιλαμβανει12 Grand 
Ρrιχ Πριν αρχιοει ο αγώνας εχετε το δι
καιωμα να κάνετε οοους αναγνωριστι
κούς γυρους θελετε για να συνηθίσετε 
την πιατα και για να δείτε nou υπάρχουν 
οι εnικινδυνες στροφές της Περνώντας 
τώρα στον αγωνα θα παρατηρήσετε ότι 
εκτος απο τον αντιnαλό σας τρεχουν και 

άλλοι τέσσερις οι οποιοι ελεγχονται από 

ταν υπολογιστη Δυοτυχως οι άνθρωποι 

της LORICIELS δεν τους έμαθαν ΤΟ\ 
Κ Ο .Κ και ετοι στην ορχη τουλαχιστον θ<. 
εχετε αρκετα προβληματα μαζί τους μια 

και οι οδηγοι αυτοι ειναι πολυ άτσαλοι. 

Ε δω πρεπε ι να που με οτι για να τελειώσε

τε ενα Grand Ρrιχ θα πρέπει να κάνετε 
υποχρεωτικα 9 γύρους διαφορετικά το 
παιχνιδι δεν τελειώνει 

Τα graphιcs του παιχνιδιού κρίνονται 
αρκετο ικανοποιητικa αν και στο πράσινα 

manιlor θα έχετε μερικό προβλήματα. Η 

κίνηση δε θα μπορουσε να χαρακτηριστεί 
απ σ τις καλύτερες αλλα είναι aρκετό ι κο· 

νοποιητικη Ενa μεισνεκτημα που θα δι· 

απιστωσετε ειναι ότι το ιoystick δεν απο
κρινεται γρήγορα. Οπωσδήποτε αυτό έ
χει σαν συνέπεια το ότι πρέπει να ξέρετε 
τι θα προκύψει παρακάτω για να το αντι

μετωπισετε με επιτυχία. Τέλος θα μπο
ρούσα να πω ότι αξίζει να τρέξετε σε 

έναν αγώνα με αντίπαλο κάποιαν φίλο 

σας γιατι άλλωστε αυτή είναι και η ΠΡ.ωΤΟ· 
τυnιο του παιχνιδιού. Από ·κει και πέρα 

δεν εχω παρο να σας ευχηθώ καλή τύχη 

και να μην καταληξετε σε κανένα νοσο

κομειοι 

... I 
ι ... 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: •··· . 
• • •• • ι ... 
ΓΕΝ. ΕΝrΥΠΩΣΗ: ι .... 

DAN DARE 11 
ΕΙΔΟΣ: ARCADE ADVENTURE 
ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: SPECTRUM 
ΚΑΙ SPECTRUM+3, AMSTRAD, 
COMMODORE 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ . 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣτΗΣ: VIRGIN 
MfJo]#!:lt1;144:1>1ι];ιiM1;14 

Μ 
ετά α.πό σιγή ενός χρόνου, ο 
Mekon ξαναχτυπά. Παρο το 

πρώτο μάθημα που πηρε αnο 

τον Daπ Dare δεν επάψε ποτε 
να σκεφτεται πώς θα κατακτησει 

τηΓη. Αποτελεομααυτηςτηςτρελαςτοu 

ειναι οι Sυρeήrceπs Ποιοι είναι αυτοι? 
Μια καινοuργια μοpφη ανθρωποειδων 

που ειναι πολu πιο επικίνδυνοι απο τους 

απλους Τ reeπs. Και επειδη αυτη τη φοpο 

ο Mekoπ δεν εχει στη διάθεσή του εναν 
αστεροειδή, οκεφτηκε να φτιάξει ένα δι· 

αστημόπλοιο γεματο λαβύρινθους για να 
κρύψει εκεί μέσα τα νέα δημιουργήματα 
του. Το διαστημόπλοιο αυτό κατευθύνε

ται προς τη γη κοι καλό θα ήταν να μη 

φτάσει C"'ν ατμόσφοιρο γιατί α Mekon 
θα εξαπολυσει τους Sυpertreens οι Ο· 



ποιοι δεν αστειευονται καθi>λου.Ι.ι!όνο 

που ο Mekon λογοριοσε χωρις τον ξενο
δοχο. Ο γνωστος μος Dan Dare μολις 
πληρσφορηθηκε το τι ουνεβοινε επιβιβά

στηκε σε μιοκοψουλο η σποιο τον έφερε 

μεσοστοοντροτσυ Mekon Από εδώ αρ
χίζει η δικη σος οποστολη.Θο πρέπει νο 
οδηγησετετον Dan μεσο στους διαδρό
μους του διαστημοπλοίου και νο κοτο
στpεψετε όλους τους Sυpertreens που 
βρίσκετε μπροστο σος. Αυτό μπορεί νο 
οκούγεταιεύκολο αλλά στην πραγμοτικό
Π]τοεινοι ορκετα δύσκολο καθώς το διο
ατημσnλοιο φυλαγεται καλα από τους 
φρουρους του Mekon Ευτυχώς που έ
νας προκτορας της CΙΑ πραλαβε νο οδη
γηαει μερικους πρακτορες μεοα στο δια
στημοπλοιο του Mekon. Αυτοί σι προ
κτορες θο σας βοηθησσυν παρα πολύ γι 
aυτό κολο είναι να μοθετε να τους ξεχω
ρίζετε Στον τομεα των γραφικών τώρο, 

uπαρχει πολυ μεγολη διαφορά σε σύ
γκριση με το Dan Dare Ι. Οι πίστες ε ίναι 
πολύ όμορφα οχεδιοομένες και κυριορ

χει το γαλάζιο χρωμα. Τα sprites του παι
χνιδιου ειναι μεγάλο και κολοοχεδιοσμέ 
νο, ενώ η κίνηση δεν εχει κανε να ψεγάδι. 

Ο ηχος κινειτοι σε ικανοποιητικό επίπε
δο. ον και θο μπορούσε να είναι πολύ 
κολυτερος Παν τ ως εγώ νομίζω ότι πρέ
πει νο δώσουμε άλλο ενα μοθημοτάκι 

στον Mekon Εσείς τι λέτε? 

. ' . ι .. . 
I ... . 
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ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ : 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ Ί ι 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: 

• 

ARKANO/D/1 
ΤΗΕ 

REVENGE 
OF DOH 

ΕΙΔΟΣ: BREAKOUT 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: SPECTRUM-
AMSTRAD - COMMODORE 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ 

ΔIΑΘΕΣΗ: IMAGINE HELLAS 

τ
ετοιος χαμος στο γραφείο του Pi
xel είχε καιρό νο γινει .. Όλο αρχι
οαν μολις φορτώθηκε το Arkanoιd 

11 στον υπολογιστη και είδαμε περί 
τινος προκειτοι Μετο επήλθε το 

χοος Ολοι ορχισαμε να τσακωνόμαστε 
γιο το ποιος θο πορει την επιμοχη θέση 

απέναντι απ· την οθόνη. 

• 

Τ ελος ποντων, τώρα που εχουν ηρεμη 

σει κο πως τα πραγματα γραφω το reνιew 

με εμφονη το οημοδια της μοχης πανω 

μου Η lmagιne βλεποντας την τεραστιο 
επιτυχιο του Arkanoιo αποφοσισε. οπως 

ηταν φuσικο, να φτιαξει το Arkanoιo ι ι 

Για άλλη μια φορα λοιπαν θο πρεπει ν 

αντιμετωπισετε τα τρομερα ταuβλακια 

και το διαβολικο τερατακιο που κρυβο
νται πιοω τους Αν φαντοοθηκοτε. ότι οι 
πιατες ουξηθηκον μαντέψατε σωστο aπ ο 

33 που η τον ε χουν γινει αυνολικα 64 βε-



βαια. επειδή αφ ενός 
μεν αν δεν είσαι εξά
δελφος του Ζ.ΒΟ δεν 
πρόκειται ν · aντέξεις 
νια 64πίστες.αφ' ετέ 

ρου δε δεν φτάνουν 24 
ώρες για να τελειώσουν 

αυrές οι πίστες, η lmagineτa κα

νόνισε έτσι ώοτε για να τελειώσε
τετοπαιχνίδιναπρέπει να βγά
λετε μόνο 33. Υπάρχουν όμως 

δύο πίστες για κάθε επίπεδο 
(εκτός απ· το πρώτο και το τε 

λευταίο που είναι στάνταρ) και αυτή που 
βλέπετε βγαίνει με τυχαία επιλογή. 
Βέβαια καμιά φορά οι πιστες ανακα

τεύονται, δηλαδή η πίστα του Ιeνel 20 
μπορεί να εμφανιστεί ξαφνικά στο leνel 

5 και να μην ξέρετε πού βρίσκεστε - πλην 
όμως εσείς δεν θα ταραχτείτε καθόλου. 

Στο Arkanoid 11, υπάρχουν επίσης και
νούργια bonυs, αλλά και νέοι εχθροί. 

Ac; αρχίσουμε απ ' τα άσχημα - τους 

εχθρούς. Είναι λοιπόν μερικά νέα τερατά
κια που αλλάζουν την πορεία της μπάλας 

πολύ περισσότερο απ· ότι στο πρώτο παι
χνίδι, ή που δημιουργούν όταν σκάσουν 
ένα σύννεφο καπνού - όπου φυσικά μέσα 
χάνεται η μπάλα. Αλλά και καθεαυτή η 
πορεία της μπάλας έχει αλλάξει. Εννοώ 
ότι αυτη τη φορά οι γωνίες που παίρνει η 

μπάλα μπορούν να είναι πολύ μικρές. Μά
λιστα μερικές φορές η μπάλα φτάνει να 

κινείται παράλληλα με τη ρακέτα σος! 

Να περάσουμε όμως στο bonυs που 

έχουν βελτιωθεί πάρα πολύ. Γιο παρά 

δειγμα, θυμάστε εκείνο το "D" που έβγα
ζε τρεις μπάλες στην οθόνη? Ε, τώρα 
βγάζει καμιά δεκαριά. Επίσης υπάρχουν 
bonυs που κάνουν τη μπάλα οας να μην 

γκελάρει στα τούβλα. δηλαδή ον συναντή
σει μια σειρά να τη φάει μέχρι το τέλος 
της χωρίς να γυρίσει πίσω, bonυs που 
διπλασιάζουν τη ρακέτα σος κλπ. Φυσικά 
όλα αυτά σε συνδυασμό με όλα τα bonυs 
που υπήρχαν στο πρώτο Arkanoίd. 
Τα graphίcs τώρα. εξακολουθούν να 

είναι το ίδιο καλά και γίνεται πλήρης εκ
μετάλλευση των χρωματικών δυνατοτή
των του υπολογιστή. Όσο για τον ήχο, η 

βασική μελωδία είναι ίδιο, παίζεται όμως 
πιο ... ορχηστρικά. 
Τέλος, αν και το παιχνίδι εξακολουθεί 

να παίζεται καλύτερα με ποντίκι, μετά α-

πά λίγη προπόνηση συνηθίζεται και το 
joystιck ή το πληκτρολόγιο. Πάντως, ό,τι 

και να πει κανείς, το Arkanoιd 11 είναι 

εκπληκτικό. 

GRAPHICS.:==:~ 

ΗΧΟΣ : ._I - LJ 

ENΔIAΦEPON:c::8J95% 
ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ:Γ?8'192% 

ΓΕΝ. ΕΝrΥΠΩΣΗ: I 1 195% 

ENDURO 
RACER 

ΕΙΔΟΣ: ΒΙΚΕ RACΙNG 
SIMULAτiON 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: AMSTRAD 
SPECTRUM, COMMODORE, 

ATARI ST 

ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ Ι ΔΙΣΚΟΣ 

ΚΑΙΣτΗΣ:SΕGΑ Ι ACτiVISION 

ΔΙΑΘ.: COMPUTER MARKEf 

κ
αιρό είχαμε να δουμε ένα σωατο 
αγώνα μοτοσυκλέτας δε νομίζετε: 
Το ιδιο σκέφτηκαν και οι άνθρωποι 
της Sega και φυσικά δεν έχασαν 
ευκαιρία, αφού είχαν έτοιμο το 

coiπ-op. Το παιχνίδι λοιπόν είναι ένας 

εξομοιωτής αγώνων μοτοσυκλέτας με πά
ρα πολλά νέα στοιχεία. Κατ· αρχήν έχετε 
στη διάθεσή σας μια φοβερή μοτοσυκλέ

τα SOOcc (μη ρωτάτε πού βρήκατε τα λε
φτά για να την αγοράσετε) η οποία πιάνει 

ούτε λίγο ούτε πολύ 200 χλμ. ανά ώρο. 
Καθ · ότι αγώνας χωρίς αντίπαλο δε γίνε
ται οι άνθρωποι της Sega φρόντισαν να 
προσθέσουν αρκετούς. Τι αρκετούς δη

·λαδή που πάνω που νομίζεις ότι τους πέ

ρασες όλους εμφανίζονται κι άλλοι 

μπροστά σου. Και ναι μεν δεν επιδιώκουν 
να σας πετάξουν έξω από την πίστα (αυτό 

θα πει ευγένεια) ον όμως τους ακουμπή

σετε σας κόβουν πολύ την ταχύτητα. Τέ
λος πάντων θα το υποφέρετε και αυτό. Το 

παιχνίδι έχει έξι στάδια. Ο χρόνος που 

!T!t8K f 





σας δίνεται για να ολο -
κληρωαετε το καθένα 
ξεχωριστα είναι μόλις 
ένα λεmό. Ευτυχώς αν 
καταφέρετε να τελειώ
σετε την πίστα σε χρό
νο λιγοτερο από τον 

προ κ α θορισμtνσ, τότε αυτός 

που σος περισαεψε προατίθε 

ται στον καινουργισ. Παντως δεν 
μπορειτε νο παροπσνεθείτε. Η 

Sega σας βοηθάει πολύ. Ο έ 
λεγχος του μοτοσυκλετιστή γi 

νεται απο ιoystιck, πλήκτρο κσι moυse 
γιο τον Atarι ST Στο δρομο σος θο συ
νοντησετε πολλο εμπόδια. Πρώτο aπ · 
όλα έχετε το χρόνο. Μετά, τις πέτρες 
που κατά καιρούς εμφανίζονται μπρο
στό σος Αυτές ξεπερνιούνται εύκολα 
αρκεί να έχετε την απαιτούμενη ταχύ
τητα για να κανετε άλμα. Στο μεγαλύ
τερο Ιeνels υπάρχουν φορτηγά και 

άμμος η οποία σας πετόει έξω από την 
πιστα με τα ανόλογο επακόλουθο βέβαια. 
Τελος ον εισοστε και οτυχοι σος έρχετε 
και ενας βραχος κοταμουτρα γιο νο μά
θετε να οδηγειτε και εξω από την πίστα. 
Τα graρhics του παιχνιδιού είναι πάρα 

πολύ καλο ειδικά στους Amstrad και Ata
rί sτ Το scrollιng της οθόνης πολύομο
λο ειδικό στη νersιon του Atari. Εκεί μά
λιοτο διαλέγετε τι θέλετε να κάνετε μέσο 
από pυll-down menυs που σος επιτρέ
πουν πάγωμα του παιχνιδιού οποιαδήπο
τε στιγμή και σώσιμο της οθόνης. Ο ήχος 
κυμαίνεται στο κλασικό επίπεδο γι~ τους 
home ενώ στον ST έχει προστεθεί μια 
ευχάριστη μουσική. Ομολογουμένως το 
ποιχνιδι δεν παρουσιάζει τίποτα το εντυ
πωσιοκό, εκτός από μερικο καινούργιο ε

μπόδιο. αλλά οιγουρα aξίζει να ασχολη
θείτε μοζι του. 

GRAPHI -, .. ' . ' -. ιι ... . 
• ι ι ... . ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: 

ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟ , I ι ... . 
ΓΕΝ. ΕΝ'fΥΠΩΣΗ: I I .. . 

ACTION 
FORCE 

ΕΙΔΟΣ: SHOOT ΈΜ UP 

ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗΣ: SPECTRUM. 
COMMODORE 
ΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕτΑ 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣτΗΣ: VIRGIN 
ΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK SOFTWARE 

Ε 
ίνοι γεγονός άτι το σενάριο με 
τους εξωγή-ινους δίνουν και παίρ
νουν nσντοτε είναι οι κακοί της 

υπόθεσης και πάντα αυτοί χάνουν. 
Το ίδιο σεναριο μας πλοσσόρει και 

η Virgιn με το Αctιοπ Force. Η υπόθεση 
του πaιχνιδιου εινοι ορκετο ενδιαφέρου
σα. Σ · ενο aπομακρυσμένο νησι που ο
νομσζεται Batsneda οι στροτιωτικες ε
γκοταστααεις των Η.Π.Α υπεστησον ορι
σμενες ζημιες από ένα δυνατό σεισμό. 
Δυστυχώς οιδυνομεις των Cobra aντιλή
φθηκαν αμέσως τι συνέβη και άρχισαν μια 
ανελέητη επίθεση στις βάσεις με σκοπό 
να κλέψουν το aπόρρητο μυστικά της. τα 
οποία είναι aποθηκευμένο στον σκληρό 
δίσκο του κεντρικού maίnframe. Εσείς 
καλείστε να πάρετε το ρόλο του Wίld 
ΒίΙΙ, ενός πιλότου ελικοπτέρου που έχει 
σο σκοηο να αποτρέψει την κλοπή των 

εγγράφων Το εγγραφο αυτά για να γλι
τώσουν από τους αετονuχηδες Cobra θο 
πρεπει να μεταφερθούν σε ένα ασφαλές 

μερος. Τη δυσκολη αυτη αποοτολή έχει 

ανολαβει &να οχημα και εσείς. Το οχημα 
αυτο. που ονομαζεται A.W.E. Strιker 
ηρεπει να διαοχιαει την επιφονεια το 

νησιού και να φτάσει σωο στην άλλη οκρη 
του. Η δική σας δουλεια αρχίζει σπο m 
στιγμή που θα εμφανιστεί το όχημα. Ε· 
λέγχετε ένα ελικόπτερο και θα πρέπει να 
καθαρίζετε το δρόμο για να περνάει το 
AW Ε. Αυτό δεν είναι και τόσο εύκολο 
βέβαιο γιατί οι Cobra έχουν στείλει μερι
κα αεροηλονο με σκοπό να κοταστρε 

ψουν το A.W Ε. και νο κλεψουν το δισκο 
Αν τα καταφέρετε και βοηθήσετε rc 
Α W Ε να φτοαει στον' προορισμό τΟ\i 
το τε θο ηερασετε στο επόμενο leνel ποιι 
εννοειται ότι ειναι πιο δύσκολο. Ταυτο· 
χρονο ο υπολογιστης θα σος δώσει μερ 

κές οδηγίες για το ηώς μπορείτε να αντι
μετωπίσετε τους aντιπάλους που σας 
περιμενουν. 

Τα graphιcs του παιχνιδιού ειναι πορο 
πολύ ωροια και λεπτομερή, τα sprίtes κα· 
λοοχεδιαομένσ κο ι πολύχρωμα. Το scrol· 
lιn g της οθόνης είναι φανταστικό ειδικα 
στη νersιan του Commodore. Ο ήχος 
παρα πολυ καλός και εκτός οπό τα κλασι
κά ΜΠΑΜ. ΜΠΟΥΜ υπάρχει και μιααnο· 
λη (?) μελωδία Κλείνοντας θο μηοροι:ιοο 
να πω οτι το Actιon Force μου αφησε 
πολύ κολες εντυηωσεις και σος το συν~
στω ανεπιφύλακτα 

ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ: 

ΓΕΝ. ΕΝ'fΥΠΩΣΗ: 



ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΟ 

RPOrPAMMAlA rΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ : Γ. ΚΥΠΑΡJΣΣΗΣ 
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τ
ο παιχνιδι αυτό είναι μια παρολλαγή του γνωστού οε 
όλους INVADERS. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
σκοτωοετε όσο το δυνατόν περισσότερους εισβο

λείς. Πρέπει όμως να είσθε προοεκτικοί. γιατί εκτος σπο τους 
σκακσυς εισβολεις που κινούνται σργσ στο επσνω μερος της 

οθόνης υπαρχουν κσι άλλοι που κατεβοινσυν σιγα·σιγά κσι 
πότε-πστε πυροβολούν. Και αυτούς μπορείτε να τους πυρο

βολήσετε και να σνεβόοετε το σκορ σος. Προσεξτε όμως. 

γιστί υπάρχουν κσι βόμβες που δεν σνσχσιτιζσντσι κσι σ μό
νος τρόπος να γλυτώσετε είναι να aπομακρυνθείτε από το 

σημείο που πέφτουν. Τ σ πλήκτρο χειρισμού είvσι CTRL
αριστερά COPY - δεξιά κσι BAR = fire. 

Επίσης, στην αρχή του παιχνιδιού υπάρχει μια ευχάριστη 

μοuσικη υπόκρουση. 

ΦΡΑΝΤΖΕΣΚΟΣ ΣΠΞΛΙΟΣ 

Ν ΣΜΥΡΝΗ ΑθΗΝΑ, τηλ. 9336502 ι 

Α REM *** &TELIOS ~RANTZEStOS ' ** 
- REM t•t INVADERS ~ 1Q6b ~** 
1 Ο E'IIV 1 . 5, ..:; • 1 • 15. 1 , S 
::0 ENV 2.! .5. 1~. 14,-1,. 1.:> 
30 ENV 3.15.1 , 2.15.-1.-
40 ENV 4,15'.1 . 1 . 15.-1.1 
50 ΕΝΤ 1 • 8(>. 1 u. 1 
bι) ΕΝΤ :::. 8~·.· !Ι), 1 . 4Γ. 10. 2 
70 ΕΝΤ ~.50,1.1,25. 1 . =.12.!,4 . 6 . -1,8 

ΕΝΤ 4 , 5,1.6.5 . -1,6 8(1 
90 ΕΝΤ 5 , ~.-1 . 3,5 . 1. 3 
1(•(1 

110 
12(J 
130 
ι4ο 
150 

E<ORDER Ο 
ΙΝ~ ... Ο . Ο 
FΆPER σ : CLS 
hs=c) 
GOSUB 1260 
GOSUE< 1150 



-

-----------AMSTRAD-----
160 MODE 1:x=15:sc=0:1=5:m=RND•1B+1:g=::hsiNT <RND*181+1 
170 w=0.9 
IBC> qs=CHR$ <208) +CHRs <209) 
190 zs=CHRs<12θ)+CHRS(l2θi+CHRs<2061+CHR$(207J+CHR$(!28J+CHRs<Ι28J 
200 a s=CHRS ( 128 ι +CHRs ( 2(><)) +CHRS < 2<) 1 ) +CHRs < 128) +CHRs ( 200) +CHRs < 20 1 ) +CHRs < 128 I +CHR 
S(200)+CHRs<201)+CHRs<12BJ+CHRs<200J+CHRs<201J+CHRs< 
12θ)+CHRs<2001+CHRs<201)+CHRS(12θi+CHRs<200Ι+CHRS(2<)1Ι+CHRs<Ι281 

21<) bs=CHR$(12θ)+CHRS<2021+CHRS(2031+CHRS<1281+CHRs<202J+CHRS<20'Ι+CHRS<12BΙ+CHR 
S (202) +CHR$ 1203) +CHRs ( 1 28) +CHRS <2021 +CHRs < 2<)3) +CHRS ( 
128) +CHRs ( 202) +CHRs < 203) +CHR$ ( 1 28) +CHR$ <202> +CHR$ <2C>3) +CHRs ( 128) 
220 ds=CHR$(1281+CHRS(204)+CHRs(205)+CHRs<12B>+CHRs<204>+CHRS<20~1+CHRs<1281 
230 dir~ι: y•Ι. 
240 tar=l 
2~0 hιtsO 

LOCATE 25, 1: ΡΕΝ 2: PRINT ''HIGH SCORE: "Ι hs 
LOCATE y,2 : F·EN 3:PRINT as 
SOUND 4.30,15.0.3,4,2 
FOR ••Ι ΤΟ 130:ΝΕΧΤ 
LOCATE y.2:PEN ~:PRINT bs 
IF ΙΝΙ'ΕΥ<231=12θ AND χ>2 ΤΗΕΝ χ=χ-2 
IF ΙΝΙ~ΕΥ (9) =Ο AND 34 ΤΗΕΝ χ=χ+2 

LOCATE >:.24 : PRINT =s 

260 
:π ο 

280 
290 
300 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
390 

IF INKEYI47>=0 ΤΗΕΝ SOUND 129.0:GOSUE< 470:LOCATE 1, l:PEN 2ιΡRΙΝΤ "SCORE:"sc 
y=y+dtr 
IF yo! OR y=2C> ΤΗΕΝ dtr=-dtr 
LOCATE m,l:PRINT " 
l=l+l:m•m+RND•4-RND*4 
IF 1•21 ΤΗΕΝ l=S 

4C><J IF m'>3<J ΤΗΕΝ m= 12 
410 IF m<Ι ΤΗΕΝ m=12 
420 LOCATE m,l:PEN 1:PRINT dS 
430 LOCAΓE h,g:PRINT " " 

" 

44(> g=g+~:LOCATE h,q:F·EN 3:PR1NT qs: lF g•21 ΤΗΕΝ g=3:LOCATE h,21:PRINT " ":h1oh 
:h=INT<RND*:::4J+3:IF h1'""+3 OR h1•><+2 OR h1•x+1 ΤΗΕΝ 
GOTO 108C> 
450 IF RND w ΤΗΕΝ IF LEFTS(dS,2J•<CHRSI128)+CHRS<2C>4)) OR RIGHTslds,2J=<CHRt<205 
Ι+CHRs<12θ)J ΤΗΕΝ SOUND 129.0:SOUND 1.30,50. 10,1,1 : 
GOSUB 820 

460 GOTO 270 
470 souND 1. ι:.6ο.ο. ι,ι 
480 JF ΤΕSτ< *16+31. <~5-l)t16+4)=1 ΤΗΕΝ ~LOT *16+~3. <25-llt16+4,~: GOSUB ~80 
490 IF rEST<χt16+31.368J=~ rHEN hιt=1:t•r•tar+1 
500 PLOT *16+31.368. 1 
510 DRAWR 0.-336.~ 
~R-5-1 τ&-10tΝΕΧτ. 
530 DRAWR 0,:::;36.0 
540 IF htt•l ΤΗΕΝ MID•<B•.::+~-y.3Ι•" '':MID$(b$,~+2-y,3)='' 
•+1,2:PRINT CHRs<:ιo>•CHR$(:10>+CHR$(:10>:SOUND 2,0, 
60, Ο, 1. ~. 6: LOCATE -+ 1,-: PF-INT • " 
::;~ο hιt=o 

":~c•sc+IO:LOCATE 



~----------AMSTRAD----------~ 

560 IF tar;7 τΗΕΝ 640 
570 REτURN 
580 IF qal τΗΕΝ IF h•x+1 OR h;:<+::? τΗΕΝ REτURN 
590 DRAWR 0 . -<::?5-11 * 14-8 . 2 
600 FOR a:1 το 10 : ΝΕΧτ 
610 DRAWR Ο , <25-11 * 14-8,0 
620 MIDS<dS . x+2-m. 31•" '':sc•sc+20 : LOCAτE χ+1 , 1 : ΡRΙΝτ CHRSC2101+CHRS<2101+CHRs< 
210Ι : SOUND 2 . 0 . 50 . 5 , 1 1 ::? . 16 : LOCAτE κ+1 , 1 : ΡRΙΝτ" '' 
630 REτURN 
640 . 
650 ΙΝΚ 1,4+CRND*31 *2 
660 ΙΝΚ 2 . 20 
670 ΙΝΚ 3 , 10+(RND* 4Ι *2 
680 FOR f E1 το 20 
690 LOCAτE f,7 : PEN 2 : ΡRΙΝτ CHRS C1281+CHRS C2 111+CHRS C2121 +CHRS <2131 

700 IF f = l OR f=4 OR f=7 OR + ~ 1 0 OR f= 13 OR f=16 τΗΕΝ FOR ι =6 το 2 SτΕΡ -2 : LOCAT 
Ε f , ι : I''EN 2 : PRINT CHRS C20(Ι I +CHRSC 2(•11 :LOCAτE f . I : PRI 
Ντ" ": SOUND \, 30 . 20 . (1 , 4 . 5 :NEXτ :LOCATE f+1 . 3 : PEN 3 : F'R!Nτ CHRSC2C><)I+CHRSC2<)11 

710 ΝΕΧτ 
72(1 FOR f•!ό ~Ο ~θ sτεΡ 2 
730 LOCAτE f . 7:PEN ::? : PRINT CHRS(1281 +CHRSC \ 28>+CHR$1 128)+CHRS<1281+CHRSC::?111+CHR 
S 1212 I +CHRS 121~3 I 
74() w;:w-ό . c)~ 

750 ΝΕΧτ 
76(1 LOCATE 3(i, 7 : ΡRΗΠ " 
770 f·APER (J 

78Q LOCAτE h-1 . q-Ι : ΡRΙΝτ " 
700 LOCAτE m . l-l:PRINτ" 

800 LOCAτE Ι. 3: PRINT " " 
8!0 GOTO 200 
~Ο IF LEFτSCdS . 2Ι <> <CHRS <Ι2θi+CHRSC20411 τΗΕΝ 1010. 
830 IF RIGHτsCdS .21 () CCHRS C2051+CHRS<Ι2811 ΤΗΕΝ 950 
840 PLOT m*l6+66. < 25-1 I * 16-1 • 3 
850 DRAWR 0,-123-11 * 16 , 2 
860 FOR a;\ το ΙΟ : ΝΕΧτ 

870 DRAWR Ο . 123-11 * 16, 0 
880 IF τεsτ<m* Ι6+16 . 241=3 τΗΕΝ 1080 
890 F·Loτ m* 16+16. <25-1 Ι *16-1, 3 
900 DRAWR 0 . -<23-11 * 16 . ::? 
910 FOR a=1 ΤΟ 10 : ΝΕΧτ 

920 DRAWR Ο . <23-1> * 16, 0 
930 IF τεsτcm* 16+66 , 241=3 τΗΕΝ 1080 
940 REτURN 
950 PLOT m* 16+16 . <25-1> *1 6-1 , 3 
960 DRAWR Ο,-<24-1) * 16 , 2 
970 FOR a=1 το 50 : ΝΕΧτ 

98(1 DRAWR ι), <24-l I *16 , 0 
99C• IF τεsτ<m* 16+ 1 6,24 > =3 τΗΕΝ 1080 
1000 REτURN 
1010 PLOT m*1 6+66, 125-11 * 16-1,3 
102C• DRAWR Ο . -124-11 *16,2 



~----------AMSTRA 

~OR •=Ι ΤΟ 50:ΝΕΧΤ 
DRAWR Ο, <24-1)*16,0 

1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
113(1 
1140 
115() 
116(1 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
122(1 
1230 
1240 

IF TEST<m*16+66,24)•~ ΤΗΕΝ 1080 
RETURN 
RETURN 
"sound 
LOCATE x+2,24:PRINT CHRS<210)+CHRS(210)+CHRS<210) 

souNo 2.Ο.1θο.ι,2.3.8 
EOR α=Ι ΤΟ 100:ΝΕΧΤ 
LOCATE x+2,24:PRINT " 
IF sc >hs 
CLS 
MODE Ο 
ΙΝ~< ~. 15 
ΙΝΚ 14,(>,6 
FOR Α=! ΤΟ 13 

.. 

'ιΟCΑΤΕ 7,Α:ΡΕΝ A:F'RINT "INVADERS" 
ΝΕΧΤ 

LOCATE 10,18:PRINT ''ΒΥ'' 
LOCATE 1,20:ΡΕΝ !4:PRINT "STELIOS FRANHESKOS" 
ΡΕΝ 3:LOCATE ::.,24:PRINT "F·RESS Α ΚΕΥ " 
WH Ι LE Ι ΝΙ<ΕΥ$&"" : GOSUB 1420 : WEND 

1250 GOTO 1230 
1260 SYMBOL AFTER 199 
1270 SYMBOL 200.1.7,31,63,243.243,63,15 
1280 SYMBOL 201,128,224.248,252,51,51.248,240 
1290 SYMBOL 202, 1.7.~1.63.204,204.63,15 
1300 SYMBOL 203,128.224,248,252,207,207,248,240 
1310 SYMBOL 204.134,226.243,187,175,47,3,1 
1320 SYMBOL 205.97,71,207.221.245,228,192,128 
1330 SYMBOL 206.1,67.71.127.247,227,199,143 
1340 SYMBOL 207,128, !94,226,245,239, 199.227,241 
1350 SYMBOL 208, 192.34.21, 10,7,3,1,1 
1360 SVMBOL ~09,3,68.168.80.~~4. 192,128.128 
1370 SYMBOL 210.145,82.0,3. 192.0,74,145 
1380 SYMBOL 211.7.~1.127. 170.170,127,31,7 
1390 SYMBOL :ι~.=55,:5~.2~5.255.255,2~5.255.255 
1400 SYMBOL 213, 192, 240. 252, 170, Ι 70, 252. 241), 192 
1410 RETURN 
1420 ENV 6,!5,-Ι,Ι 
1430 ΕΝΤ 1,30,10,1 
1440 ENV 5,15,-Ι, 10 
1450 RESTORE 151<) 
1460 READ note,dur 
1470 IF INKEYs<>"" ΤΗΕΝ 160 
1480 IF note=9999 ΤΗΕΝ 1520 
1490 SOUND ι, note, d~ιr, 15 

1500 GOTO 1460 

151(1 DATA 47B.50.319,so,358, 13,379,13,426,13,239,60,319,60,358,13,379,13,426 •
13

, 
239,6Ο,319,6Ο.3SΒ.Ι5,379,!5,358,ΙS,426 , 70,9999 , 9999 
152(1 RETURN 



---------SPECmUM-~ 

ο μυστηριιχ; aυrcx; rίrλ<><; δικαιολογεί - σίγουρο - την σμορφια αυτού του παιχνιδιού. Φavraarείrε οrι ει

σοarε πιλόrιχ; ελικamέρου κι ότι αποarολη σος ει 
ναι να σκοτώσετε με το λέηζερ σος. κάτι απaισια ψaρια. που 
έχουν το θράσος να πλησιάζουν τον πύργο ενός από το σηιrιa 
του αφεντικού σος•!! Πρέπει να προσέξετε να είarε κοντά ο ' 
αυτά, αλλά σίγουρο να μην ακουμπήσετε ara κύματα της 
θάλασσας, γιατί θσ aνοίξει και θσ σος καταπιεί!!! 
Το παιχνίδι αρχίζει με το πρώτο σας ελικόπτερο στη βόση 

του. Αρχικός σκοπός είναι να περάσετε πάνω aπό τον πύργο 
και να βρεθείτε στην επόμενη εικόνα με τα ψaριa. rιa να 
κινηθείτε, nατηarε: CAPS SHIFΊ' μαζί με τα 4 cυrsor con
trals του Sρectrυm και γιο να πυpοβολησετε. μόνο το «1 ». 
Πpοσοχη, γιατί συνοδεύεarε κι aπό ισχυρά άνεμο"' 

I 

Παρακάτω δίνω μερικες λεmομέpειες σχετικό με τις 
γραμμές του ηραγραμμaτιχ; και τη διάρθρωσή του: 

100-320 Graρhics (με ΟΑΤΑ Statemeπts) 
400-545 Δημιουργίa/aπlmatlοπ κυμάτων -aρχικοί ορισμοι 
μεταβλητών 

550-565 Anlmatioπ ελικοmέρου 
570 Φύοημα αέρα! 
600-660 περίπτωση aτυχήματος (Crash) 
700-5.150 περίπτωση ευστοχιας/ δημιουργία τελικών εικό
νων 

5.200-τέλος Σκορ - Game oνer. 

Ε ον θελέτε να σώσετε το πρόγραμμα σε Mιcrodriνe. κάντε: 
1 SAVE • "m"; 1. "ψαpι" LΙΝΕ 10 



---------SPECTRUM------------~ 

620 LET XV:I ι iK:9J+(V•111ΙIXH<2 
'::ί)ι-lιίt.:8J+('J=~I)-,I · H>ΘJJ , 

530 LET fV• ί ι ιt =10! + ιv=;;J Ι" ι'fΗ< 
1*1 1- i. ι ιt =111 + IV=4! '~ ι'rH>lJ ι. 

54-0 IF C < >5 ΑΙΗ> c· < >.:: ΤΗΕΝ G•:J ΤΟ 
'5000 
550 LET ·.Η=ΧΗ+ -:ι.,ι 
660 LΕτ ΥΗ:ΥΗ+, ι; 
700 IF ·.Η> :2·:ι AND t =9 ΑΙ Η> Ε2=0 

ΤΗΕΙ~ GO ;;ue 1000 
710 IF XH<=l AND K=a AND Ε2=1 Τ 

HEt~ ι:;;ο ::OUB 3000 
9~0 IF Ε2=1 ΤΗΕΝ GO SUS 200~ 
940 5ΕΕΡ .001,50 FAPER 5 IF · 

VOO OR ι), Ο ΤΗΕΝ Ρf';·Ιtιτ ΙΠ .Η-. 
Ι,J,.,..(~-XVJ. .. .. ΗΤ ϊ'H-·,I.)+l,XH- .. <V,. 

950 IF YHc 14 OR ~Η 5 ~R ΡΑ=0 
η; ει. .:;ο τ ο sso 

;;50 PAPER 1 PR ΗΠ ΑΤ 2.:J, _.;:, .. 
" . LET SC :::SC+~ ρι::,ρεR 0:.: 

9713 LET ΡΑ=Ο 
9.~~ IF JC=30 ΤΗΕ·~ GO ~ο S~OO 
9 ;ι~ Gι:) ΤΟ SS0 

1000 PAPER S ΙΝΚ 1 CL5 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
--------1 

Η /Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ . Η ΝΑ 

ΠΟΥ ΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΠΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕτ ΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΠΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΠΗΝ ffiίJL τ~ T F L I ι 

COMMOOORE 84 28000 ATARI ST 
ι· •••··-··ι AMSTRAD PC c~ΜΟΟΟRΕ~~~~ΞΞΞΞΞnοοο λWSTRλ0464 20000 ΕΠΕΚΤΑΣΗ AMSTRA0 6128 ~ 000 
COLOR MONITORS - 48000 ΜΝΗΜΗΣ 
20 Μθ ΗΟ SEAGATE -- 59 000 

DJoy 4.900111 ΑΜΕΣΗ 

.---...:ΔnΡΙ!ΑΗ==="ΡΟΓ=Ρ=ΑΜΜΑ==Τ=Α ~ ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
mULT~TEE 

COMPUTER SYSTEMS & SOHWARE 

οι τιΜΕΙ 
ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ 
Φ.Π.Α.18% 

ΙΚΟΝΙΟΥ 10 ΕΝΑΝτι ΑΧΑΡΝΩΝ 166 Ar ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ 
ΑΘΗΝΑ 104 46, ΤΗΛ 8628 020 



1Q20 FOR Ι=1β ΤΟ 21 
1
1030 PR lΙΗ ιη :Ι, 0: .. 

1040 ΝΕΛΤ Ι 
1050 LET .,Η= l 
106121 LET Ε2 = 1 
1070 REτΙJRN 
20~0 FOR tl=3 το a STEP -1 
2~1~ LET NSι~.H-li=M$ιl,HI 
2020 t!E ,τ Η 
20.>:5 ΒΕΕΡ .001,'50-ΥΗ 
2030 LET M$(2.~1=HS(l,ll 
2040 LET M$(li:MS(~) 
2050 LET b$:M$(1J 

SPECTRUM-

2060 ItH, 1 PAI='ER 7 · ΡRΙΙ!τ ΑΤ 16 
. Ο. G$, GS, G$, G$, G$, G$, ι:;s, G$, G-5, ·$ 
,M$ιl,li,M$ι1,21 PAPER S 
2070 6ΕΕΡ .001,50 
210Θ LET P5=P~+ιV)SI *ιP5,2SJ-ιV< 
5• ... ~p.J l) 
2110 IF' .ΙΝΚΕ, SΩ'Ί" ΤΗΕΙ! GO Τι) 2 
~ο ο 
2115 ι:ι 1JΕR l 
2120 FOR 0=2 ΤΟ ε. 
2J.:.o 6ΕΕΡ .01,0 PRitΠ ι:η >Η+Ο:•,, 
H+l, '' " 
214.0 ι~ε., τ ι:;) 
21SQ IF •Η=Ρ5+1 ΑΙΙt· .Η :11 ΤΗΕΙ! 
1.;') SUE· 4000 
21SQ FOR 0=6 TJJ 2 STEP -1 
~170 6ΕΕΡ .01 ,0 PRINT RT ΥΗ+Ο,' 
H+l ..... 
2130 ιιΕ·Τ ο 
21QO OJEP Ο PRINT ΑΤ 17,~Η-1," 8 -· 2200 li!K 7 PAF'ER 1· IF ΡΑ=~ Τ>1Ε. 
11 PRltΠ ΑΤ 17 ,1=-5, ... 
2SOC RET υ~:η! 
3000 PHI='EP 5 CLδ 
::-010 lΙΙΚ 7 PAPE.F:• 3 
_,020 F·RIIH RT 4,2~,·-· .ι=ιτ 5,2~, 

2 
RT 

". ΑΤ 

3120 ΝΕ: •,Τ 1 
31~0 PAPE:R 5 

", RT 7 
•. ι ΑΤ 9, 2 

.. , Η1'. l 1 , ~ 
·:, ΑΤ 13,2 

16 }4, '' 1.•.• • 

.. ι ι=ιτ 16' 

3140 IF Ε2=1 ΤΗΕ:Ν LET ΧΗ=29 
:3150 LET Ε2=0 
3155 ItiK 0 PRPE:R l 
31~0 FOR Ρ=Ο ΤΟ SC-3 STEP ~ 
3170 PRINT RT 2Θ,Ρ;"-.4" 
~1SΘ NEV.T F' 
3190 ΙΙ!Κ Θ PRPER 5 



ι-----COMMODORE-1/t'---------~ 

τ
ο παρακάτω πρόγραμμα ονομάζεται ΤΗΕ PAJNTER 
και δίνει τη δυνατότητο στου ι; χειριστές του CBM64 
να ζωγραφίσουν με τη βοήθεια του joystick HI-RES 

pιctυres σε Standard Bit Map Mode και έπειτα να το εκτυ
πώσουν σε printer SEΙKOSHA. Η πληκτρολόγηση δεν έχει 
κάτι το ιδιαίτερο. 

Τ ο SYS 64738 στην σειρά 6000 όταν ενεργοποιηθεί σβήνει 
κάθε τι που υπάρχει στη μνήμη του υπολογιστή. Περισσότε
ρες πληροφορίες υπάρχουν μέσα στο ίδιο το πρόγραμμα. 
Καλή σας διασκέδασηι 

Δομή προγράμματος 
1·17 τίτλος προγράμματος 
50·432 Ενεργοποίηση των κινήσεων στο j oystlck και στα 
άλλα πλήκτρα 

1000-6000 Πολύ χρήσιμες ρουτίνες για το πρόγραμμα. 

ΣΤΕΡΓΙΟΣ ΜΟΣΧΟΣ 
ΚΥΠΡΟΥ ΚΑΙ ΕΥΡ/ΠΙΔΟΥ 1 

ΦΙΛΟΘΕΗ 

6825918 



------------COMMODORE----------~ 

1 F'R JIΠCHR~: < 14 7 > ' ΡCιf<Ε532ξ; 1 , Θ • F·CιΚΕ532:Ξ:Θ, 121 
2 PRHIT "\::ί" 

3 PRJ I Π 
4 PR l ΙΠ " •ιιιΙJΙΙ!11ιΙΙJD111ΙI~ •ιιιι ~11!1 Mlιl "'" 
5 ΡRltΠ" •ιιιιιιιιιιιιιιιι111ι~ •ιιοιιιιι ~ιιι •ιιι ., .. 
ε. F·F.·I tH" •ιιιιιιιιιιιοιιιιιιι~ ~lιlllιl •ιιι •" 
7 PR IIH" •ιιΙΙJιιιιιιιιΙιΙJΙΙ!JΙ::~ •ιιιιιιι •ιιι •ιιι ..,,. 

F R lllτ" • ιaΙΙιιιιιιιοΙΙJιιιιιι::~ •ιιιιιιι •ιιι •ιιι •" 
"' PRIIH" ~i" PRlt~TTAB<Θ>" ::~ 
ιr' PRIIΠ" ::J: " · ΡRΙΙΗΤΑΒ<Θ>" ;:~ 
1 1 F'Rli4Ί;'ΊI" ΡF;ΙΝΤΤΑΒ<Θ> " •ιιιι:~ •ιιr ~111 .f"''lllllllιl ΗΙΙ\ •ι 

12 f 'R ΙΙ ι τ" •ιιΙ:~ •ιιι •ιι1 •ιιι •ιιι •ι ~ιιι •ιιιιιιι ~ιιιιι •ιιιιιιι ~ιιι !!" 
ι::: f·R 11 π" •••~ •ιι1 ~~~~ •ιιι •ιιι •ι ΙΩ"\::f"!Ιιι •ιιιιιιι ~ιιιιι •ιιιιιι ι •ιιι !!" 
14 F'RIIΠ" ~III~~ •ιιι ~111 ~llιl •ι ~~~ ~11!11111 •ιιιιιι •ιιι •F'!!!I"'" 
'1 5 PF· ΙΙΠ "~ιιι::4 •ιιοιιιιιιι •111>1 •• •~~~~ ~ιιιιιιι ~ιιιιι ~ΒΙιιaι !!!!!"'" 
16 F·F; H JT " ~ιιι.< ~111111ΙI\II •ιιι ~811 •ι ~JIIIιl •ιιDΙΙιl •ιιtJΙ •ιιΙΙΙDιl -1.!!"'1~-..ι!!" 

17 F·R 1 ΗΤ "•ιιι::< •tιl\181\!11 •ιιι •ιιι •1 •ιιrιιΙ •ιιΒιDΙΙ ~81!111 •ιιι .... !!!" 
3 Ε: F·F:I t IT "iol" F'R ΙΝΓΓRΕ:(Θ)" ;:~ 

ι 'Ι F·F.:I ΙΠΤΑΕ:ο' Ε': ,• "r~;:~RESS ΑΝΊ' ΚΕ'< TLI CΝΠ Ι NUE!!!" 
""' ιJ '~1ΕΤΗ1 I ΙFι=ι~= .. 11 THENGOT020 
.;;·, PF'lNT":Ί" • F'F'lNTTAB<S:> " :~IJo!~f~::I·IHAT 00 'ι'(Ι Ι..Ι ι.ΙΑΝΤ ? " 

~ .. !!11 

!!' .... ~" 

!!! " 

3 f''F'IIHTR8(6.' ":•J•"C::<1. !!::~INSTRUCτi Cιt~S '' • f'Rlt~TTAE:(6) "!'!Jot:...::~: . .,;:Q·1ENU!!" 
34 PRIIΠTA8<6> ":~ω!!Ε~ΠΕR CHCιlCE" IIIPUTA%, ΙFΆ%=1 ΤΗΕΝGΟΤCι2ΘΟΘ I F A:·:=2THEN35 
~ FRIIH":Ί" PF:!NTTA8(6) " 'f:l::f·IEIILI" F·F:IIH ":UI!I::I~( 1) CRERTE PICTLIRE!!" 

36 PRIIΠ"Jo~f~;:~ (2) ΡRΗΠ PICTURE" FF:liH":~ίW1•~<3>EHD OF PROGRAt·ΙΙ·ΙN " 

37 IHPUT"::::<:<!I~l·JHRT DO 'τ'ΟU t·IAH'1'", I 1 ΟΝ I' GOT038, 4000, 6000 
3-· Q(ιSLΙB ι 0ΘΘ • Χ= ι6Θ '·,ι~ 130 GOSUB 10ΖΘ 
4Θ ΟΕΤ Α$ 

5(1 Ι FΡΕΕΙ-:<56321 >= 254 ΤΗΕΙ~ΟΟΤ03ι.:t0 

5 1 ΙFΡΕΕι.:..:~Ί6321 ) =253ΤΗΕΝι3ΟΤΟ31Ό 

52 I FPEEI (~;ιέ-321 > =247THEt4QCιT(Ι320 
":3 Ι FP.EEI~ •. 56~ ι ) d25 1 THEHC<CιT0330 
54 Ι FF·E:Ef ~ < 5 1:::::21 > ~246THEt,IGOT0~:41Z< 
55 J.FPEE)" ( ::~6~~21.> =2~~1THEI--tιJOTO~:!::,Q: 

":6 Ι Γ F'EEI( r; 563::::1 :• ~245THENC•OT036C1 

57 I FF'EEI '(56"Ξ:21 ;.~249THE~4GOT037"0 

C:.S Ι FF'EEt .. •' 56:321 ) =238ΤΗΕt..ιGCι ΤCι38θ 

":9 IFF'EEI • 56321 Ό =2:Ξ:7ΤΗΕΙΚ•ΟΤΟ"''C.Q 
C ,., Ι FPEEI (56:Ξ::;: ι :0~2::::1 THENGOTCHι·,~ 

1 Ι F F·t::E:Ι ( 56321) =235THENGCιT041 Ο 
6, IFPEEI <56321>=230THEHGOT042t1 
ε.- Ι FPEEI< < 563::! 1) =2:Ξ:4 THE~IGOT0430 

64 1 FPEEI <::;6321 >=229THENGOT04 .31 
65 IF~EEι ~'56321>=233ΤΗΕΝΟCιΤΟ432 
66 Ι FFι:J:cι.;HP:t Ο 3> THEHC•OSUE:5ΘΘO ι~ ΟΤΟ 1 
.:;7 If"F•EF.I <5t332 1 )=2~:3THEt~GOT0432 
;;ιο (.;ι) f(ι4υ 

:;:0(1 'τ'•'τ' - 1 GOSUE:1030: GΟΤΟ4Θ 
:3 1 ΙΖ! 'τ' '-ι'+ l GO:i::J,.ΙB ι 0~•0 ' -C•OTIZI41iJ 
~:20 Χ : ~+ 1 GΟ~Ι...ΙΒ 1030 : Gι:ιτο~~·Θ 
3:;:0 χ >·:-ι ι:;οsυε: ι ιΖι3ιΖ1: ι3ΟΤΟ4-Ο 

3·1 Ο ~~+ 1 'τ'='τ' -1 : ~CISLΙE: 1 Ο~:ιz, GCΙΤΟι1 0 

~·seo '•' 'τ' -ι : :-·>(-1 • GOSUE: 1 Θ3Θ • C•OT 0 ·10 



--------COMMODORE------

'τ'=Υ+ 1 X=X+l Qι)$UB 1 Θ3Θ GOT040 
','=Υ+ 1 Χ,.Χ-1 GO::UtH 030 GΟΤ04Θ 
't='τ'-1 GOSUB1Θ3ι) GΟSΙJΘ1Θ40 GΟΤΟ4Θ 

'τ'=Υ+l GOSU811)30 C<OSLΙf.;1Θ4Θ ΟΟΤΟ4θ 
Χ=Χ+ 1 GO$ΙJ81 Θ3•) Gι)$1JB 1(140 C•OT040 
Χ=Χ-1 GOSIJB 103Θ • GOSUG 1040 GΟΤΟ·ΙΘ 
Χ=Χ+ 1 'τ'='τ'-1 • (;()~.ΙJ8103Θ OOSUB ΗJ4Θ GOT04\ΞI 

430 Υ= γ-ι • >:.,.Χ-1 • GOSUE: 1 (13(1 GOSUB ΗJ4Θ • (;ΟΤ04Θ 
'τ'='τ'+ 1 Χ=Χ+ 1 • GOSU81 G3Θ GOSUE: 1040 ' C;ιJT040 

432 'τ'='τ'+l • Χ=Χ-1 • C<OSUE:l (1':ι0 ι3ΟSΙJ81 C<4Θ • (;I)T040 

lΘΘΘ F·RIΙHCHR$< 147) • F'OKE53:<:"':... .. F·EEΙ«53265)0R32 • F•CιΚΕ5:Ξ:272, <ΡΕΕΚ<5~:272>FιtΗ:ι;:;:41 >OF.:8 
1Θ10 SA=8192 • FORI=SfΠOSA+8000: F'ΟΙ<ΕΙ, Ο • ΗΕΧΤ 
1020 '•.ID= 1024 : FOR Ι "'•/CιΤCι'•ι'D·~ 1 (1ΘeJ ΡΟ Ι< Ε Ι , 1 + 16~(1 • Ηε;.;τ • F~ETLIRN 
1 Ει3Θ L Ι =320'+' Ι ΙΠ <'τ' /8 > + < 'τ'Α~Ι07) 
1031 BY=S>t:ItΙHX/8) 
1Ει32 BFι=SA+L Ι +Β 'τ' 

1033 BI=7-(XFIND7 > 
1035 38..,2·18 Ι • ΡΟΙ~ΕΕ:Α, F'ί ΕΙ (BA>ORSΘ RETUF:tl 
1040 LΙ=32Θ+ΙΝτ(γ/8)+<Ο,.'ΑΝD7) 
1041 Β'τ'=~:+ ΗΠ(Χ/8) 

1042 BA=SA+LI+B'τ' · 8Ι•7-· XAIIU7) 
!Ει43 C8=25:5-2191 f'OI(EΘA, ΡΕΕΙ'(fιFι •FINOCB · P.ETUPI! 
200€ι PRIHT":J" F'RIIHTR8< 13) ''II::HtiSTRLΙCriONS!!'' 
201(1 PRIIΠ" •ΙΙ!ΙΙΠΗΙS PRC•GRAM ALLOI·JS 'ι'ΟΙJ ΤCι CFEATE HII}H" PF:IIΠ 
2020 PRIHT"RESOLUτiOH PICTURES, AHD SΑ'ν'Ε ΤΗΕ'·1 Π•" F·RINT 
<.'630 PRINT" PF:liHER. FOR CREATHIG PICTUF:ES" • F·RΙΙΠ 
2040 PRHΠ"'r'OU Ι·1UST U:'Ξ.'"' 'τ'OUR JOYSHCV. ΙΗ F'ORT ι."· ΡRΗΠ 
20SΘ ΡΡΙΗΓ'8Υ ΝΟVΙΙΚ• ΙΤ RND PPESSIIK• ΤΗΕ FIRE SLI-" •F·F:ItH 
2060 ΡRΙΝτ"ΤΤΟΗ 'τ'ΟU CAN ~ΙΑΚΕ SΟΙ·1Ε CHAN•3ES ΤΟ 't'OUR " • PRIIIT 
20712ι PRIHT"F'ICTUF'E. Β'τ' PRESSIIΙG ΤΗΕ :.ι;:ΕΤUΡ.Ν!! ΚΕ'τ'" •PRINT 
2075 PRINT"Y(IIJ CAN RETURII ΤΟ t1EI~U I'IOOE. '' •PRINT 
2076 PRINT" DOti'T (;ΕΤ ANGF:'τ' 8LΙΤ 'τ'OIJ'LL HAVE ΤΟ" • F'RIIH 
2080 Ρ Ρ. Ι ΝΤ "~JA Ιτ FOR SONE ~·ECONDS Η LL EVER'τ'TH ΗΙG " , PR ΗΠ 
2θ:Ξί0 PR ΙΙΠ" Ι S RΕΑCι'τ', HAVE Α GOOD Τ Η1Ε Η ΠΗ Ιτ ! " , PR ΙΙΗ 
21ΕιΘ F·RitΠTA8(6) "11'i1:<PJ;:ESS ΑΝ'τ' ΚΕ'τ' ΤΟ CΟΙΠΙΙΚΙΕ!!!" 
2110 GET Α$• IFA:t=""THEΙIGOT0211Q 
2111 O:JOT035 . 
4000 ΡΟΚΕ53272, 29 • POI~E5326S, PEEK<53265>C•R32 • ΟΡΕΝ4, 4, Fι1=3θ491: $=1664Θ • ΡJ;:ΙΙΗ":Ί" 
4100 PC•KE16G, Θ' POt:E167, 32 • ΡΟΚΕ249, Ο 
4200 FORV=l ΤΟ29 S'1'S<A1) • C.t•"" • FOF:~<=l ΤC•25Θ • G$=C:t+CHR$(PEEK<S+X) > • t~EXTX 
4300 PRINT#4, CHR$(8)C$; • C:t'"'"' • FOR0=251 ΤΟ319 • C$=ι::;$+ι::ΗR$ <PEEt< •iS+D> 11EXTD 
4301 PRINT#4, CHR:t.<E:>C:t ι NEXTV • PRINTtt4. CHR$( ί5) • CLDSE4 • C;OTCι35 
5Θ0Θ PC•KE53265, PEE~:r53265)Fιi~CΙ2:55-32 • ΡΟΚΕ53272 .. <PEEK(53272)FIH0341 >'OR4, RE·rιιr.:H 
(~60 SYS 6Lt ?58 
F:EACIY. 



'-----------AMSTRAD~----------~ 

τ
ο πρόγραμμα αυτό τρεχει σε AMSTRAD M>.•a οπό 
μια εντυπωοιοκη εισαγωγή μ& οδηγιες, παρουσιάζει 

έναν ψαροντουφεκά να κυνηγάει σε έναν φαντασμα
γορικό βυθό με σnηλιές, ψάρια. χταπόδια, φύκια και οτρείδιο. 
Εσείς οδηγώντας τον ψαρανταυφεκό πρααπαθείτε να πάρετε 
όσο τα δυνατό περισοότερουι; βαθμούς, χτυπώντας τα ψάρια, 
αποφεύγοντας όμως τον καρχαρία που εμφανίζεται συχνά. Οι 
βολές πετυχαίνουν μόνο οτο βυθό. 
Αν δεν βουτήξετε έγκαιρα και χάσετε και τις 3 ζωές οας, 

τότε το παιχνίδι τελειώνει οτα σαγάνια ται.J καρχαρία. 
τ ο παιχνίδι δεν απαιτει τόσο ταχύτητα, αλλά συγκέντρωση 

και σκοπευτική ικανότητα. Διακρίνεται για την ποικιλία των 
ήχων ταυ και, πάνω από όλα. για τα εξαιρετικά ταυ γραφικό. 

Δ 

ΔΟΜΗ 

10-670 Εισαγωγή 
700-1690 Οθόνη , βυθός, χαρακτήρες 
1700 -244σ Κινήσεις ψαριών 
2450-3030 Κινήσεις ανθρώπου, βουτιές, βολές 
3040-3230 Υποπρόγραμμα καρχαρία 
3040-3420 Τέλος 

Ανδρέας Μαριάrος, 
Ποταμός Κύθηρα 80200. 

Τηλ. 0733 33444 



-~0-.... -.... -..... - .... -... -------A~MSTRAD------------J 
20 •••'*••FtSΉlM()"•''"" 

250 sωm ι.ι34.20•t2:srotiD ι.ιι9.25.ι2:sαJ!Ο ι,ι34.25•Ι2 
268 soιR1D ι. ι42.2s.ι2::>ω1D ι. 142·25· ιz:~n ι.ιs9.25.Ι2 
210 SOOND ι,Ι59•25·t2:~ ι,ι79,55• 12 280 soιnro ι,239,25.ι2:sω<D ι.Ι79,25•ι2:sιwο ι,\79.25·12 30 )ΙΙΙIΙΙΙΙΙΙΙI.ΙΙΙΙΙilιΙΙΙI.Ι' 

40 ' 50 '.-.:()l)(o!ES<:s:""== 

&0' 10 ΚF1 ι28.'5αJ'D ι,25.Ι2' 
~ l()tε e:PfXR e:P91 9 90 ιotAtE ;,z:PR!Ht'tll: FΙSHINb':LOCAl! ιe.s:PR\Ht'~V!' 
!Ν f~ ιs2 10 2\1 Sro' 2 ιιe ιOCAl! ι.7:1'91 ι/2:ΡRΙΗi' _. 
120 ιOCAl! ,.s:PEM ιJ2:PRIII'I' _• 

ι30 ιεχτ Ι~ ιOCAl! ;, ιe:PR1Ht"1' ......... LEfl • 
150 ιΟCΑΤΕ ;,ι2:PR\Ht''1' •..•..•• RΙ6Η1 • 
!60 LOCAl! 3, H:PR!Ht"/' ......... D\1/E • 
170 ιOCAl! μ6:PR\Ht " .' ......... FΙRE' 
188 ιΟCΑΤΕ ;, 1s:PRΙtff"&' ......... &ΜΕ' 
190 a••!NKE'I~' !F a~="f>' 00 a5•'q' τιεΝ r.G10 480 

200' 2ιe , •••• SOUMD''•' 
220' 230 sα.ιΦ ι.239·25· ι2:sα.ΙΦ ι.179·25· 12:~ ι. ι79,25• ι2 
240 sαtιD ι.ιs9,25,ι2:~ ι.ιsq,25.ι2:sαt1D ι,ι42.35·12 

290 SOOND ι,ι59,25.t2:SIWD ι.ιsq,25.ι2:~ ι,ι42,35.ι2 
300 SOUND ι,Ι34.20•Ι2:sωιο ι.ιι9.25.Ι2:SΟUΝD ι,ι34.25.Ι2 
310 sωro ι,Ι42.25•Ι2:~ ι.Ι42.25•t2:sωffi Ι,\59.25•12 
320 sωm ι,ι59.25·12'~ ι,ι79.~.ι2 330 sα_t<Ό ι,1!9·20·Ι2:sαJtiD ι.ι34 .. ~.12:~ ι.ι42,2β·Ι2 
3411 ~ ι,ι42,30·ι2:SΟUΝD ι.ω.>ι.ι2:sα.t;n ι.t34·20·Ι2 :!5ι\ ~ ι.ι4z.ze,ι2:5α)fj ι.t59·20·t2:sα.lt! ι.ιsq.ze.ι2 
3&0 sωm ι. ι5Μ5.Ι2 370 S>))4) ι. !\9.20• ιz:sαι;D ι.Ι34•2β·Ι~:sωf) ι. ιη.20. ιz 
31111 sα.tiD ι,Ι42.30·Ι2:sω<D ι,l42·30·!2:sα.tro ι.ι34.~.ι2 
:90 SOUND ι,ι42·20·Ι::SΟUΝD ι.ιsq,ze,ιz:SOUHD ι.ιsq,ze,ι2 
400 ~ ι,159,45,12:$0UND ι,Ι\9.30·!2 
419 sωιL\ ι,\42,30•!2:S(ιJ1Φ ι,Ι79·30•Ι::s&JΦ \,!59,30•12 

420 sωm ι.ιs9.30.12:SOUND ι,ι79,40.ι2 
44\1 ι.οτο 1W 
450 ' 41>0 '==::=•• PROS Τ~ ~LASSA --======== 

47~' 
400 tl()tε 1 
490 er.:ιαR 3. 4 



~------------AMSTRAD---

81~ SYΚSOL 112·0,0.60,102.102,124.96,96 
820 /IODE Ι: ΡΕΝ 9 
830 LOCATE 5,2:PRJNT"•• FISHING DAY **' 
840 LOCATE 32.3:f'RΙNY "f'OINYS" 
850 ΡΕtι 3: LOCATE 31· 4: PRJN1'. .... .. , •• ' 
~ f!N 0:LOCATE 3Ι,5:PRJNT ' ••..•••••. • 
878 ΡΕΝ 9:LOCATE 32,7:PRINT'Po';CHRSΙIS7J;Όs' 
ΒιΙ0 LOCATE 32,8:PRIN1'.~ ... " 
m LOCAτt 32.ιe:ΡRιιιτ CHRSfl~l+αιi$ΙΙ84J+αιi$1176J+'ρos' 
99e ιΟCΑτε 32.ιι:Μιtιτ' .. Ί'Ν ... " 
910 LOCAJE 32.ι3:PR/Nf Cfm(I~J+αιl$!1761+0mi!E1J •ΟΗRι !184Ι+tlf;SII7δJ 
<r.a LOCATE 32.14:!'11/h'f' .. 350 ••• • 
930 LOCAJE 32o16:PR/NY"K'+Omtlθί\Ι+CIMII$7J +Omii76J+Of!t !182J+'os' 
9~0 LOCATE 3l.ι7:f'RJNf' .. ~ ... • 
~ LOCATE 32.t9:PR/Nf'X'+Cfm!llόi~11176J+CHRSΙI84J+'o'+CHRS!179ι+'ι' 
960 LOCATE 32,L~:f'RΙN1"..11@6 •• ' 
970 LOCATE 32,22:!'11/ΝΤ CHRt090J+Cfml1161+"ρ"+CHRSIIθe>+" i '+CHRS!179J+' i' 
980 LOCATE 32.23:f'RfNf' ,.5Qβe,." 
990 ΡΕtι 6 
10Qe FCR ι•Ι το 30 
ιeιe ιΟCΑτε ι.2S:f'RINT Cfml207> 
/028 LOCAJE ι.24:PRINf ttmi207J 
Hl30 LOCATE ι,23:PRJNT CHRSI207J 
1e.w ιεχτ 
1850 ΡΕΗ 3 
1116e ιοcιηε s. ιό:f'RΙΝΤ CfmΙ222>+cιmΙ223> 
Ιβ70 LOCAJE 1.17 
18S8 f'RINY Clf!S 12231+' '+Of!t1221J+Cfmi207J +CHR$1207J+Cfm !2071 +' '+Cfm 1207J +Cfml2231+' '+CimiNΊJ +CHR$ !2231+' '+Cfmi221J+ 
Clf!S !287>+Cif!S !2871 +Om 122ΘΙ+' '+Cif!S 12221 +Cif!S !2231 • • • +Cif!S 122'21 ~ 1207J 
1090 LOCAJE ι, !θ 
ιιοο f'RΙNY CHRS Ι207>+Cim 1223>+' '+CHRι Ι22'2ι +Cif!S 12011 +Cif!S 1m ι+' ·cιm Ι207J +CHRs 12201 +' '+Of1 120n • • • +cιm 12221 +Cif!S Ι20ΊJ. • 
'+Cif!SI221J+CHRSΙ2071+' 'Cif!SI222J+CHRSI2071+' '+CHRSI207Ι+CHRSI207)+' '+CHRfi2211+CHR112071 
Ιιιe ιΟCΑτε ι.ι<ι 
1120 f'R!Nf CHRS 12071+Cim 1220) +CHRS 1222) +CHRS 1207) ιοι!S 12071 +CHRι 1223) +' "+Cif!S 12221 +CHR$12071 +" • +Cif!S 1222> +Cfm !2071 +CHRS 12\JΊJ + • 
'+CHRSI207J+CHRSI2071+Ctm!?231+" '+CHRSI2'22J+CHRS!2071+' '+CHRfl2β71+' '+CHRSI2β7J+' '+CHRti2221+0HRS!2β7> 
J 130 LOCAJE 2· 20 
I 140 f'R!Nf CHRS !2221+Cif!S 12071 +CIIR$1207> +Cif!S !2071+01RS 12071 +CHR$ 12071 +00$12071 +" '+CHR$1207! +CHRS 12071 +Cif!S 12201 +' 'CHRS 1221Ι+C 
HRSI2071+CHR$(2071+Cimi207)+Cif!S(2071+' '+CHRSI207J+CHRS!2221+CHRSI207)+' '+CHRSI2071 
IJS0 LOCAJE 2, 21 
I 160 ΜΙΝΤ CHRt 12071 +Cif!S !207) +Cif!S 1321 +Cif!S 1321 +' '+Cif!S 1207) +CHRSI2071+00f 1207> +CHRS 1223> +" '+Cif!SI22'2J +Cif!S 1207J +Cif!S 1207) + 
• '+Cif!S 1221 ι +ω!$ 12071 +Cif!S 1207> +' 'CHRι 12221 +CHRι 12011 +Cif!S !2071 
IJ7Q LOCAJE 1.22 
1180 PR!Nf CHRιi2071+Cif!SI207Ι+CHRSI2β7J+CHRS!~~71+CHRS!2β7>+CHRfl223>+' '+CHRSC2221+CHRS!2β7J+CHRιiZ071+CHRi!207J+Cif!SI207)+CHR11 
2β7)+C/m!207J+Cif!SI2071+Cif!SI~~71+CHR112871+CHR112231+' '+CHRi!207Ι+CHRfi2071+CHRf!207Ι+CHRιi2071+CHRf!2β71+Cif!SI2071 
IJ90 ΡΕ>/ IS 
ιm SΊΙΒ:ι 254.ι44.m.gι.2ι4,Ι49.ι83.230.ι.9 

1210 LOCATE 4.Ιό:ΡRΙΗΤ ~1254J 
lti0 LOCAτE 7.16:PRINY Cfml254) 
1230 SY"Bί'L 255,0,0,18,!8,83,81,113,9? 
124~ LOCATE 17 .ι7: PRINY Cfm 1255J 
1~<03 LOCATE 20.Ι6:ΡRΙΝΤ Clf!SI218J+αιi$12SSJ 
1260 LΟCΑτε 22.16: ΡRΙΝΤ CHRti254J 
1270 LOCATE !9,16:PRINY Cfmi254J 
1:13\1 LOCATE 24,20:PR/NY ~1254J 
1m LOCAτE 8,22:PRJNT Clf!SI254J 
13<'11 LOCAτE 12.19: f'R/NY Clf!SI254J 

1310 LOCAτE 6,19:f·RJNT t~I255J 
132'~ LOCAτE 16.21:PRJNY ~12'54> 
1330 LOCATE 30.20:f'RINT Cfml254) 
1340 LOCATE 2.20:f'RINT OHR$1255) 
13~ LC(ATE 24.!8:PRJNT CHRS!254) 
1360 ιΟCΑΤΕ 29·Ι7:f'RINT Qf\1(2:;4) 
1370 LOCATE 26,17:f~INT CHRS!218J+CHRSI255> 
1380 LOCATE 22,2'2:PRJHT ι~Ι255> 
Ι3S~ LOCATE ι.ι7:ΡRJΝΤ CHRS1l~5J 
1400 LOCAFc 9.17:PRJN1 Clf!SΙ255J 



ι--------AMSTRAD--------ι 

1650 SYMBOL 238,64,Ι92,192'·192,2β4.76.Ι27.30:SΥΜΒΟι 239,0,0,0,0,30,127.127.30 
Ι6όβ SY~BIX. 230,8,0,Q,J4,20,60.121,2q8:SrMocι. 2'31.255,247,127,53,10,31,7,0 
1670 lιve•3 
1680 SYNBOL 232,254.<55.255,255,255,255.255,28: SYΚBOL 233,0,225,255,255,255,255,255, 1 :$ΥΚΒΟL 234,Q,J28,3ι,255,2qΘ,254,30·0 
ι690 SYNBIX. 170,Q,Q,0,ι25.255,125,0 
ι700 ' 
1710 '= Kltf&l$ ===--
ι72'~ • 
ι73j ροοθ:ΡΕΗ 9:~=! 

1743 FOR ι•Ι ΤΟ 4 
ιΊ"λ IF kefOι nεΝ I.OCArE 26, ι7:ΡRΙΗΤ Clm0781 
1760 n•ABS!n-1) 
1770 IF z~2 Τ/ΕΝ ΡΕΝ 9 ElSIΞ ΡΕΝ 15 
1780 LOCATE ΙS+n,20:PRJNT CHR• Ι250) 

1790 IF nοθ rnEN LOCArE ι6,20 ElSIΞ 1870 
1800 PRIH!' ' 
ιsι~ 60S\JB 2470 
ι~ ρο=ρο+Ι 
1830 ΙF ρο=4 nεΝ ρο=~:ωsιe 3Uβ 
1840 FM οιρ=Ι ΤΟ 30:LOCArE οιρ. Ι β 
1850 PRINT ~1!ι96):SQUND 2.5~.3.5-!Ηf!Ο/Ρ/ό), , ,2 
/860 ΝΕΧ!:ΟΟΤΟ 1880 
ι878 LOCArE 15,20:ΡRΙΝΤ ' " 
ι880 ' 
1890 ΡΕΝ 3 
1900 LOCATE ιΙ,zι:FRINT CHR$12541 
Ι9ι0 LOCATE 3,2Ι:ΡRΙΗ! CHRS!2501 
19/:J ΡΕΗ 9:qfo0 
ι930 I.OCArE 3+y,2Ι:PR!Hf' '+Of!1!245Ι+Of!S!24δlt' • 
1940 e=e+\ 
ι'/50 /F t\4 ΑΙΦ e<9 Ί!t:Ν }"'4-z ElSIΞ y=ι 
1960 IF e=ι2 ΜΝ e=4 
1970 IF ι•Ι τΗΕΝ 60SUB 2010 
1980 IF ι=Ζ OR z=4 ΤΗΕΝ 60SUB 2050 
ι m IF χ=3 ΜΝ GOSUB 208β 
2000 60ΤΟ 2090 
20ι0 LOCATE 7,Ι9: ΡRΙΝΤ CΗR•ι25ι) 
2020 LOCATE 7, ιs: PR!IIf' ' 
~1130 REΊIRI 
<1143 60S\JB 2470 

20:i0 LOCArE 7.ιa:PRJNT Clm!25!1+' • 
2060 60StJ8 2470 
2β7β LOCA!E 7,J9:PRINT' ':RfJW/ 
2080 LOCArE 7, I8:PRIH! ' '+Of!11<50 :1\fMH 
2090 !F χ=4 nεΝ fiJSI.iB 2ιι0 
2100 60ΤΟ 2170 
2110 LOCArE 9, 20:PR/NT ~tzs31 
2120 LOCArE /4, ιS:PR/HT Cff/$!253) 
2130 LOCArE 2q, 19:PR/NT QjR$(2531 
2ι40 60SU8 2470 ' 
2150 LOCATE 20,2J:PRINT C!/R$1253) 
2160 t=τιι!Ε:ΝΗΙLΕ τιιε< t+ι :ΝΕΙΙD:~ 
2ι7β 60SU8 2470 
2ι80 LOCArE 9,20:PRJH! CHRS!3.l> 
2Ι?a LOCArE J4, ι8:ΡRΙΗ! αι!ι!32) 
2200 LOCArE 24. 19:PR/Hf' • 
2210 LOCArE 28.21 :PR/NT' ' 
2"4'0 IF x=l ΤιεΝ 60$\JB 2270 
2230 60$U8 2470 
2240 fF χ=Ζ Μ ι =4 ΜΝ 60$U8 2'290 
2250 JF χ=3 ΤΗΙΞ/1 GOSUB 2310 
2260 ωrο 2320 
227β LOCATE 26,20: PRINT CH~ (244} t• " 

2280 1\!!URN 
2".&! LOCArE 2ό·i."0:PR/NT" "ti.1m12441+' ":~ 
2300 60S\JB :?478 



AMSTRAD--

2'310 ιOCA'IE 27 ,20:PR!NT • •>CΉR$12441 :R[IURN 2320 ιΟCΑΤΕ !Solq:JF ι=l ΤΗΕΝ PR!Nf ~!2381 ELSE PR\NT CHRSI23q) 

2330 ΙF ι•Ι 1\(11 [:j)S\)B 2370 
2340 JF ι•2 Μ ι•4 1\(11 ~ 2380 
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ΓΙΑ ΤΑ ΣΧC>ΛΕΙΑ ΤΟΥ 2000 
Φi;τοc; eχουμε ετοιμάσει για σac;,yyi;ρa αττό την κλήρc.»ση 
τc.»ν δώρc.»ν,μια μεγάλη συναυλία, τηc; οΥΥοίαc; τα i;σοδα 
θα διατεθούν νια αγορά υττολογιστών στα ελληνικά 

σχολεία. Στείλτc λοιττάν τη συμμcτοχiι σαc; και 
ττρομηθευτείτε αττό τώρα τα cισιτήριά σαc; για το μcγάλο 

ττάρτυ του PIXEL. 
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D PRIX IV 
J-1 ΑΝΤΙΣΤΡC>ΦΗ JVIETPHΣH 

ΑΡΧΙΖΕΙ! 

Οι μηχανές μουγκρίζουν οπό ωρα. Η ατμόσφαιρα έχει γί
νει πια βαριά από τον καπνό των εξατμίσeων ... 

Τα χt:ρια σφίγγουν νευρικά τις χι:ιρολαβέc; ... Τα μάτια 
πalζουν ανάμεσα στα φανάρια και στο κοντέρ ... 

Κόκκινο ... Κόκκινο ... Κόκκινο .•• ΠράσινοΙ 

ο πως θα ι<αταλόβατε φiλοι μου. μόλις άρχισε η μεγόλη ετήσια γιορτή του ΡΙΧΕL το GRAND PRIX IVI 
Το GRANO ΡRΙΧ ΙV είναι tτοιμο . .:οπλισμένο» με tδtες, 

εκnλr'ιξεtς και 4 χρόνια παλuτιμης nειρας Ειμοοτε σίγουροι 
οτι το nερψtνετε κι εσείς με τόση αγωνία όση κι εμείς. μια 
και το GRANO PRIX σημαινι::ι και γιο οος και για μας nολλό 

πρόγματα. Φυσικό λοιπόν είναι να το αντιμετωπίζουμε με 

την πρεπουοa προσοχr'ι. 

Φέτος λοιπόν εχουμε πολλες .ικεφότες» ιδέες και αποφαοi

σομε να διοργανώσουμε κότι πρωτότυπο. Μαζi βtβαια με ό 
λα αυτό. οnοροίτητο συμπλήρωμα εiναι το κουπόνι συμμετο .. 
χής, στο οποίο δiνουμε ιδιαίτερη σημασία. Δεν ξεχνάμε κο .. 
θόλου ότι το περσινό ερωτηματολόγιο μας βοf\θηοε πολύ 
περισσότερο να γνωρίσουμε εο6ς και τις απαντήσεις οας 

αn · όσο ίσως περιμέναμε. 
Ποντοτε αλλωστε μας εχετc συνηθίσει οε τεραστια αντοηό 
κριοrι όταν πρόκειται να ζ.ητηοοuμε τη γνωμη σας, γεγονός 
που μας βοηθα στη δημιουργια ενός περιοδικού φτιαγμένου 

αποκλειστικά anό το γούστο σας 

Αυτfι τη φορα. όμως θέλουμε να μόθουμι;: κόη διαφορετικό 
οπό οος. Το ερωτηματολόγιο έχει σχ.tση 

με cνο cnικαιρο και aρκετό .ικαuτό» θέμα. ένα θέμα που α .. 
ποσχολεί ι<ι εμάς κι εσος. Το θtμα είναι η Πληροφορική 

σπ'Ίν εκποiδεuοη. 
Πολλοί οπό σαι; είδαν το εβδομοδιαiο σχολικό τους πρό

γραμμα να αυξόνεται κατά μερικtς ωρες εξ αιτίας των νtων 

μαθημότων με θέμα τη χρηση των ηλεκτρονικών unολογι

στών Πtρα οπό τη σημασία αυτής της προσπάθειας, που σί
γουρο εaναι οημαντιι<ή, υπάρχουν αρκετές αμφιβολίες γ,α το 

πώς θα •λειτοuργηοει• αυτη η προοnόθειο 

Υπαρχε• cπάρκεια υπολογιστων; Πόσο μnροστQ βρίσκεται η ι· 
διωτικtι από τη δημόσιο -e.mαιδcυοη στην οργάνωση και στη 
γνωση, Πόσο tτοψη είναι η νcολαια να υποδεχθεί τη νta 

τcχνολογιο, Ποιtς προοπτικές υπάρχουν για όλο αυτά; nοιός 
άλλος όpαγε θα ήταν ο κοταλληλόrερος να απαντήσει οnό 

εσός ... 

Δουλειά λοιπόν; Αοnόξτε το κοντινότερο στυλό ι<οι εnιτε .. 
θείτε με ειλικρίνεια στο ερωτηματολόγιο. Βοσιοτcιτι: στην ε
μπειρία οο.ς ι<οι στις τελεuτοιες σος σχολικές εντυπώσεις. 

Δεν χρειάζεται να βιόζε:στε ... προλοβοίνετε μέχρι τις 25 
Maiou! 
Το ι<αλό όμως σας το αφήσαμε τελεuτοiο. Πρόκειται φυ

σικά για το διαγωνισμό. Τι σος tχουμε ετοιμόοcι λοιπόν: 

Η εt<δήλωσή μας αυτή τη φορά είναι καη σαν οταυροφο

ρια. Μαζί με Π"!ν καθιερωμtνη κλήρωση των δωρων, ετοιμα

ζε:τοι ήδη μια σούπερ PIXELoouvauλia. 
Μια σuνοuλίο με το πιο ι<εφάτα και αγοnημενα αστέρια 

της ελληνικής ποπ μοuοιι<ης. Μόνο που αυτή τη φορο δεν 

θα συμμετέχει μόνο ο κόσμος του ΡΙΧΕL. Exouμc σκοπό 
να την «aνοίξουμε• για όλους τους Αθηναίους . Αυτό βέβαιο 
δεν σημαίνει ότι σος ξεχόοομε αγαπητοί ΡΙΧΕLόδες. Γι 'αυ· 
τό και σας ετοιμάζουμε: ειδική «μεταχείριση», 

Για τη συμμετοχή σος στη ουνοuλiο uπόρχει το ειδικό 
κουπόνι στην επόμενη οελlδα με Cνα συμβολικό ποσό. Πι· 
οτεύουμε να συμφωνεiτε κι εσείς όη η τιμι\ ταφιόζει σί· 
νουρa στο χαρτζιλίκι σος. Αλλο ειδικό για τους φίλους του 
ΡΙΧΕL η τιμή πεφτει στο μισό, δίνοντός σας τη δυνατότητα 

να αποκτήσετε με τα ιδιο χρήματα δύο ειοιτι'Ιι>ιο, rι. με άλλο 

λόγια. δύο εισιτήριο στην τιμή του ενός! 
Οοο γιο το ποσό που θα συγκε-ντρωθεί. θα διατεθεί γιο έ

ναν σκοπό. Αποφασισμένοι να βοηθήσουμε κι εμείς στην 

προώθηση της Πληροφορικής στη χώρο μας, θα διαθtσσuμε 

όλο το ποσό νιο την ογορό και εγκατόσταση υπολογιστών 
στο σχολείο όλης της Ελλόδος, κότι που σίγουρο πιστεύου
με ότι οξiζει τον κόπο. 
Καταλαβαίνετε λοιπόν αγαπητοί αναγνώστες ότι οπό τη 

στιγμή αυτή είστε κι εσείς μέσα στους πρωτοπόρους της 
προοnόθειος. Καιρός να κόνοuμε κι εμείς κάτι όμως, δεν 
νομίζετε: 
Δεν ελπίζουμε οnλWς. είμαστε σίγουροι όη θα ονταποκρι

θείτε στο κάλεσμα του ΡΙΧΕL. Εμείς δεν εχουμε τιnοτο άλ
λο να πούμε παρά να οας ευχηθούμε καλή επιτυχια 

Νεοτερα για τα ονόματα των αστεριών της διοργανωσης, 

τον τόπο και το χρόνο. όπως παvτα στο επόμενο τεύχος. 

Μην ξεχνάτε ότι οος περιμtνουμε στο κορυφαίο γεγονός 
του καλοι<αιριού, ένα γεγονός που θα κρiνει το μtλλον της 
νεολαίας του 20001 



ΚΟΥΙΙΟΝΙ Σ 

PRIX IV 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

Μιλήστε μας νια την Πληροφορική στη σχολική σας ζωή. Συμπληρώστε αυτό το 
ερωτηματολόγιο ιιαι στείλτε το στα γραφεία μας. 

Το Pixel ενδιαφέρεται να μάθει για τη θέση των computers πάνω 
στα θρανία σας!!! 

Βέβαια, αν οι σχολιιι&c; σας εμπειρίες δεν είναι ιιαι τόσο πρόσφατες (δηλ. είστε 
άνω των 19 ετών), συμπληρώστε απλώς τα στοιχεία σα<; νια να συμμετάσχετε 

ιιι εσείς στην ιtλήρωση των δώρων. 

'I .. Το σχολείο c::wac; eίvσι : 

Ιδιωτικό Ο Δημόσιο Ο 

2 .. Στο αχολeiο Ω'Ω~ u'8"'W'άρxouv 
u ...... oAovισ-ri::c;; 

Ναι Ο ·οχι ο 

3 .. Av ναι: 

ο) Υπάρχει μάθημα γύρω απ· οuτούς; 

Ναι Ο 'Οχι Ο 

β) Πόσες ώρες την εβδομάδα; 

2 ο 4 ο 6 ο 8 ο 10 ο 

4 .. Το μάθημα αυτό γίνεται: 

ο) Από οπόφοιτοuς τμημάτων Πληροφορικής των ΑΕΙ 

ήΤΕΙ; 0 

β) Από καθηγητές ποu έ5(οuν παρακολουθήσει κάποιο 
σεμινάριο σχετικά με τους υπολογιστές; Ο 

γ) Από καθηγητές άλλων μαθημάτων; Ο 

5 .. Είστ-ε: ε:.υχσ.ρισ-rημέ:.vοι c:ιτr'" τον 
τρό.-..ο ..... ου διδάσ-κεται το 
μάθημα αυτό; 

ο) Απόλuτο Ο 

β) Ναι. αλλά πιστεύω ότι οι καθηγητές δεν εμβαθύνουν 
αρκετά στο θέμα. Ο 

γ) · οχι ο 

&. Πώc;; αvτιμετc.»"8"'8'iζουv οι άλλοι 
ιc:σθηγητi::c; σ-cac; τους 

......... ολοvι σ-rCc;; 

ο) · Αριστο. Γνωρίζουν αρκετά και με προτρέπουν ν · 
ασχοληθώ. Ο 

β) Αδιάφορο. Δεν γνωρίζουν τίποτα γύρω απ· τους 
υπολογιστές. Ο 

γ) Διστακτικά. Γνωρίζουν κάτι. αλλά δεν είναι οπόλuτο 

πεπεισμένοι γιο τη χρησιμότητα τοu uπολογιοτή. Ο 

δ) Αρνητικά, χωρίς όμως να γνωρίζουν τίποτα γύρω απ ' 
τοuς υπολογιστές. Ο 

ε) Αρνητικά. Έχουν ασχοληθεί με τους υπολογιστές και 

είναι πεπεισμένοι ότι δεν προσφέρουν τiποτο 
στο μαθητή. Ο 

ΟΝΟΜΑ:. ________ ΕΠΩΝΥΜΟ: ____________ ΗΛΙΚΙΑ:. __ _ 

ΟΝΟΜΑ ΠΑτΕΡΑ: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ____________ _ 
ΠΟΛΗ/ΠΕΡΙΟΧΗ: ΤΗΛΕΦΩΝΟ: _______ Τ.Κ.:. ___ _ 

Αφού απαντήσετε σε όλες τις παραπάνω ερωτήσεις, κόψτε το κουπόνι (όχι φωτοτυπία) και στείλτε το στην 

παρακάτω διεύθυνση, έως τις 25 Μαίου. 
(Με αυτό rοκοuπόvι συμμεrέχετε στην κλήρωση των δώρων. Γιο να λόβετε μέρος στη συvσυλία κοιτάξτε στην πίσω σελίδα. ) 

Προς το περιοδικό PIXEL 
Λεωφ. Συγγρού 44 117 42, Αθήνα 



το ν PIXEL 
Συμ'Π'ληρώcτre τώρα το κου'Π'όvι 

'Π'αραvνeλίαc; eισιτηρί-v και κeρδίcτrε 50°/ο I 
Η φετινή διοργάνωση GRAND 

ΡΑΙΧ IV έχει έναν ειδικό σκοπό. Τη συγκέντρωση χρημότων για την αγορά 
και εγκαταοταση υπολογιστών στα σχολεία της Ελλόδαι;. 
Προκειται για την πρώτη ίσως προσπάθεια στον ελληνtκο χώρο, η οποία 

θα φερε ι πιο κοντά το •εργαλείο του μέλλοντος• με τη νεολαία του 1988. 
Είναι καιρός πια να γίνει εδωαυτό που σε όλες τις χώρες του κόσμου από 

κο ι ρο υπάρχει: Το τμήμα με τους υπολογιστές, όπου οι μαθητές από τις 
μικρές κιόλας ηλικίες θα μπορούν να τους γνωρίσουν. να δουλέψουν. να 
πειροματιστούν, να μάθουν και. προπαντός, να συνηθίσουν τη συνεργασία 

τους 

Τα χρηματα αυτό θα δtατεθουν από εαάς τοuς ίδtους. Στο κουπόνι 
παρογγελίοι; μπορείτε να ψηφιαετε τα τυχερά σχολεια που θα ποpαλα
βουν τους υπολογιστές. Εμείς θα κάνουμε την επιλογή με βάση τις δικές 
σας προτιμήσεις και να είστε σίγουροι ότι η ψήφος σας δεν θα πάει 

καθόλου χαμένη. Έτσι η υπερηφάνεια και η χαρά για τον υπολογιστή που 
θα έρθει να κατοικήσει στο σχολείο σας μετά από μερικούς μήνες θα είναι 
αποκλειστικά δική σος. 
Στη οuναυλiο αυτή. την οποια θα έχουν την ευκαιρία αντίθετα με πέρσι 

να παροκολοuθήσουν όχι μόνο οι αναγνώστες του PIXEL αλλά κάθε 
Αθηναιοι;, θα τραγουδήσουν γνωστοί καλλπέχνες της ελληνικής μοντέρ
νας μουοικης. Ένας μεγάλοι; και άνετος χώροι; (δεν θα σας ποiιμε όμως 
από τώρα ποιός) είναι έτοιμος να σος υποδεχθεί σ· ένα γλέντι, για το 

οποίο μπορούμε να σας εγγυηθούμε ότι θα είναι ένα από τα γεγονότα του 
καλοκαιρινού 1988. Η ημερομηνία δεν θα πρέπει να σας είναι πρόβλημα· 
προσποθt\σαμε να προλάβουμε και τις καλοκαιρινές σας διακοπές, έχο
ντος βέβοια υπόψιν μας τις (μnρρ) εξετάσεις και τις σχολικές σας υπο
χρεώσεις. 

Οι αναγνώστες βέβοια του PIXEL είναι πόντο κάτι το ξεχωριστό γιο : 
μας. Κι επειδή τα λέει και η γνωστή παροιμία ότι το «αίμα νερο δεν 1 
γίνεται• σκεφτήκαμε κάτι που σίγουρα θα σας ενθαυσ~άαει Για σας τοιιc; 
αναγνώστες μας λοιπόν εχουμε μια ειδtκή εκπτωση. Εξ άλλοu οι περιοοο

τεροι από σας ξέρουμε ότι ανήκετε στην ηλικία εκείνη, όπου το βδομαδοα· 

τικο χαρτζιλίκι είναι ο μοναδικός ίσως μισθός. Επειδή λοιπόν από τη μιο 

μεριά το εισητήριο μιας συναυλίας δεν είναι για σας ασήμαντο ποσό, κι 
επειδή από την άλλη δεν θέλουμε με τίποτα να σας χάσουμε από την 
παρέα μας, σας δίνουμε την ευκαιρία να αγοράσετε τα εισιτήρια nou 
θα πωλούνται στη μισή ακριβώς τιμή. Πώς; Με το κουπόνι που ήδη κροτα
τε στα χέρια σας. Είμαστε έτοιμοι να σαι; στειλοuμε με αντικοταβολη τον 

αριθμό των εισΙτηρίων που εαείς θα συμπληρώαετε στο κουπόνt σuμμε. 

τοχης. Προϋπόθεση βέβοιο γι · αυτό είναι η εγκοιρη σuμμετοχη σας 
Είμαστε σίγουροι ότι η προσπάθειά μας θα βρει ανταπόκριση. Πέρο ano 

το γλέντι και το κέφι που θα υπάρχει, το φετινό GRAND ΡΑΙΧ έχει 
φιλοδοξίες. Φιλοδοξούμε να βοηθήσουμε ενεργά πιο στην πρόοδο και 
εξέλιξη της επιστήμης που εδώ και χρόνιο υπηρετούμε, δίνοντας i:να 
ουσιαστικό παρόν στην προσπάθεια γιο την είσοδο της Πληροφοριιcης 

στην εκποίδευση. Και σ· ουτη την προσπάθεια θα πορετε κι εσεις μερος 

Σκεφτείτε ότι ο aυριανός υπολογιστής του σχολείοu σας. πονω οτον 
οποίο θα κάνετε (ον δεν εχετε ήδη κάνει) το πρώτο σας βήματα οτον 
προγραμματισμό και θα σας προσφέρει βοήθεια στη δουλειά και οτη 

μελέτη, θα είναι πρώτα απ· όλα ο δικός σας υπολογιστής. 
Μην χάνετε καιρό λοιπόν: Συμπληρώστε τώρα αυτό το κουπόνι και 

στειλτε το στη γνωστή πιο διεύθυνση. Ήδη η αντίστροφη μέτρηση γιο τη 
μεγάλη ημέρα έχει αρχίσει• 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΓΙΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΕΙΣΙΤΉΡΙΩΝ 

Θέλοντας κι εγώ να συνεισφέρω σττιν πρασnάβεια του περιοδικού για την είσοδο της Πληροφο

ρικής στα οχολε:ία τηc; Ελλάδας, πaρctκαλώ να μοu στείλετε με: αντικαταβολή .... εισιτήρια, στην 
ειδική τιμή-προσφορά ί:κπτωοης 50% για τους αναγνώστες του P IXEL. Για το σκοπό αυτό θα 
καταβάλω το ποσό των . .. χ 500 δραχμών,αντι '1'ης κανονικής τιμής των 1000 δραχμών. 
Προτείνω το σχολείο ........ . ι ..... .... .... .... . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . ως υποψήφιο για 

την αγορά. και εγκατάσταση uπολ.οyιοτών. 

ΟΝΟΜΑ. _ _ ΕΠΩ~ΥΜΟ; ____ __,~--Ξ--+--7--';-------
ΟΝΟΜΑ ΠΑΤΕΡΑ _ _ _ __ ....,-_ __ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ___ ;-....:;.......;,-7-7-------
ΠΟΛΗ/ΠΕΡΙΟΧΗ . ΤΗΛΕΦΩΝΟ: _ _ 



- AMSTRAD-----------
~· 
:n~ sαΗ) ω\'+!~ι. ι~. ιs: IF g>θ ΥΙΕΗ ρoιr.tsopoιnts+4~ 
:<>~ IF gur.-"i\ τιεtι gun=J:ρoιnts=ρoιnts-~ 
:1:~ !F ι:3 Α:Φ 9< 8 AitD 9' >28 {IJ:N qun=gun-1 
-'1:~ IF q;3 τιεtι 6010 3<1ί-.1 
:·;:;a IF q=ll 11€; ρoιr.ts=ρoιnts+3o!1113 
29~ IF g=Ι5 11{); ρoιnts•ρoιnts+IIN 
~':i.! IF q=ΙS JΙΕΙ, ρoιnts=ρoιnts<5~ 
?it:a !F g=22 Μι. ρoιntS'\IOΙnts+! IN 
?9n Jf 9=~ 00 q=28 ne; ρoιnls'!loιnts+7\J8 
:'!ae JF g=26 ΜΝ ρoιnts•ρoιnts~ 
im IF g>θ AND ι=3 Tlf:N ρoιniS'!>Otnts+350 
3~ LOOATE !β,4:PR/NT'POINTS:•;ρoιnls 
~!β LOCAΠ:: 2·24:PRfNT'GUIIS:';gun 
1~2\1 REΊUiitl 

~· 
3001 '===KARXARIAS=••= 
~· 
336& a=230: dr=IJ 
3<'!78 FCιR ι=420 ΤΟ -74 STEP -8 
3000 IF dr=IJ 1ΗΕΉ sρ•Ι 
~ JF es•Ι ΤΝΕΝ dr•dr+sρ 
3100 !f e;;•Ι Tlf:N LOCATE g,dr:PR!t/T ~(247HCffit<248HCHRft249) :LOCATf g,dr+1 :PRfNT" •:ιΟCΑΤΕ g,dr-J:PRfNT" • 
3!18 ΤΑ6 
3120 ~'j.a:PR)NJ Clm<23!J+Cif!ι<232!+(/iRf(2~3>+<Jm<i34J+' ";:HOVE ι+Ι6,246:ΡRJΙΠ Clιί$(2301+" •; 
3!30 TA60FF 
314& IF ΙΝΗι/Ι61•g AHD dr<l4 Jlf:N Ιινe•Ιινt-Ι:ιΟCΑΤΕ !9,24:PRJNT"LIVES :•;Jινe: ι=j-S: S(OiD !.458.!110,15, , ,J 
;:~ ιr 1 ·~•=& neι 60το 325β 
>J.;ιJ /F dr=!S ΊΙΕΝ sρ=-1 
3Ι7β bCI>ΊJ& am 
::&J aJ=!N<EYf:JF a5="/' ΊΙeι ts=Ι El.SE ..s=β 
3!1\1 /θΤ 

J:aa LOCAΠ:: Q• 11 :.PRJNJ Clf!t !247Ηόf!ι <~481 +()f!t<:491 :LOCAΠ:: 9• 12:PRJNf" ": lOCAΠ:: 9• 13:f11M " ":LOCAΠ:: 9• 14:PRJN1 " ':ιΟCΑΤΕ 9 
:S:PRINΊ • • 

321 ~ F!7l.fι'l 
!2:1' 
.i21J ;,rn.r.,; 
?Ζ'~ ·====- -mO!OSi======"""""" 
32'Α1 ιαε a 
"'6ι ~ Q,2\J:CM 128.!5\I:DRAW 24~.~:w,ι; 36Q.1~:Mf<lt >\Siι1,.:-3:DRAII ~.J5β:DRAW 728,28 
327W f'I.Of 720,2".λJ:DRflll 6N,JOO:Mf<lt 4Sβ.~:Mf;lt 36ί1.3S~:OOI* 24&,~: DRAN 120.3&J:[WIIi -10·250 
3200 HOVE 58.20:F!LL !3:HOVE 5,35\l:f!ιL Ι3:Ι'ΙJ'.'Ε :-.J.ΙOO:FΊLL 3 
;:->J PAPER 3:LOCAΠ:: 2, Ιβ:ΡεΝ ι~:ΡRΙιιτ'ΤΗΕ SHARι<S ΑΠ:: \'00" 
~ Fίll Ιk=Ιι'Ιβ ΤΟ ϊ«! STEP 3β 
:nιa sωιφ ι.ιk.20, Ι&:ιεχτ Ι ι 
33:"~ Ι•ΠΝΕ: 101/LE ΠΜΕ < t+i\\1: ΙΕΙΦ 
~ SOODER J.2:/IOOE 0 
33!~ IF at='ρ' ffi a5="P' 1lf:N 60ΤΟ 720 
335\1 Fίll k=3 ΤΟ 400 STEP 5 
J36t1 ltOVE 0,200:1JRAW 64~, ko/Nf(k/3<1) 
:nn ιεχτ 
33\1\! a5= Ι Ν<Ε'/$ 
339& LOCATE Ι,25:ΡRΙΝf"ιΤο ρlay ρrtss 'ρΨ 
3400 lf aι:•ρ• OR at•'P' Tlf:N 60ΤΟ 480 
3410 PAPER β 
3420 60ΤΟ 3300 

• 
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ΣΥΝΔΕΣΗ ΤΟΥ Α TARI ST 
ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΗ TV 

(ΜΕ ΒΥΣΜΑ SCART) 
ΤΟΥ ΓΙΏΡΓΟΥ SΑΣΙΛΑΚΗ 

π 
ολλοι από aaς θα έχουν tσως Atari ST Πολλοt περισ
σότεροι ίσως θα έχουν και κάποια έγχρωμη τν. Αν 
λοιπόν ανήκετε στους τυχερούς που η τηλεόρασή 

τους έχει βίιομα SCART, θα aaς ενδιέφερε ίσως νο μαθετε 
πώς μπορείτε να συνδέσετε τον υπολογι<nή aaς με την τηλεό
ραση, γλυτώνοντας την αγοpα ενός moπitor. (Ακομη κι αν 

έχετε τον 520 STFM και τον έχετε ήδη συνδεδεμένο στην 
κεραία της τηλεόpασής aar;. θα έχετε καλύτερη ποιότητα αν 
τον συνδέσετε μέσω SCARη. Δεν θα ισχυριστούμε βέβαια 
ότι δεν υπάρχουν ήδη στην αγορα έτοιμα καλώδια γι · α υ τη τη 

σύνδεση . Το κόστος τους όμως εtνaι αρκετό μεγαλο, και αν 
μπορείτε να κάνετε μερικές κολλήσεις, διaβαστε το άρθρο 
αυτό. 

τ ο βασικό πρόβλημα γιο να φτιάξετε το καλώδιο σύνδεσης, 
δεν εγκειτaι ούτε στον τρόπο συνδεσμολογίας, ούτε στις 
κολλήσεις που πρέπει να κάνετε. αλλά στην εύρεση βύσμα
τος που να ταιριάζει στην υποδοχή "Monιtor" του Atarί sτ. 
Δυστuχως τέτοια βύσματα δεν κυκλοφορούν στην ελληνική 
aγορό. (Βύσμα τύπου OJN με 13 ακροδέκτες). Εδώ περιγρό
φουμε τον τροπο που μπορείτε να κατασκευάσετε ένα τέτοιο 
βύσμα μόνοι aaς, οπότε πλέον η συναρμολόγηση του καλώδι
ου σύνδεσης θα είναι παιχνιδάκι. 
το βύσμα moπitor του Atari, έχει ένα μεγάλο καλό: Τα 12 

οπό τα 13 ρiπs που περιέχει, είναι διατεταγμένο σε τρεις 
τετραδες. που έχουν μεταξύ τους απόσταση, όοο και τα ριns 
των ολοκληρωμένων ( 1 δέκατο της ίνταας). Την ίδιο απόστα
ση έχουν και το ριns μέαα οε κάθε τετράδα. Έτσι το βύσμα 
μπορεί νο κατασκευαστεί με ρins που υπάρχουν στο εμπόριο 
(γιο συνδέσεις με αντίστοιχους θηλυκούς κονέκτορες) και 
που εχουν τις κaταλληλες aποστάσεις. τα ρins αυτό υπάρ
χουν ουνηθως σε ααρανταδες. Ετοι τα υλικα που θα χρεια
στούν για την κατασκευή του βύσματος είναι: Μια ααραντάδα 
ριns, ένα βύσμα ΟΙΝ τριών ακροδεκτών, καλώδιο μλεντάζ με 
7 τουλάχιστον καλωδιάκια μέαα του και ένα αρσενικό βύσμα 
SCART (θα έπρεπε ιοως να αναφέρουμε ότι το βύσμα 
SCART ειναι παραλληλόγραμμο με 20 ακροδέκτες και το 
pins του είναι μακρόστενα. θα μπορέσετε εύκολα να ανα
γνωρίσετε το θηλυκό SCART πίσω από την τηλεόραση σος ή 
το monitor aaς). Επίσης θα χρεΊaστειτε μια μικρή διάτρητη 
πλaκετa για οδηγα. Πριν προχωρηοουμε στη διαδικασία κατα

οκευης, θα έπρεπε να σημειώσουμε το εξής: Σ την αγαρα 
βρηκαμε δύο εtδη pιns. Αυτά που το πλαστικό που στηρίζει 
τις μεταλλικές ακίδες ειναι τετράγωνα (επίπεδο στα πλάι) και 

αυτa που το πλαστικό που στηρίζει τις ακίδες εχει δύο μικρες 
προεξοχές από την μία μεριά, και δύο εγκοπές από την άλλη 

(βλ. σχήμα 1 ). Αν βρείτε τα δεύτερα. προτιμηστε το για va έχει 
μεγαλύτερη μηχανική σταθερότητα το βύσμα 

Η διαδικαaια κατασκευής έχει ως εξης: Κόψτε τρεις τετρά
δες σπα ριπs . Ακολούθως κολλήστε τις έτσι ώστε να σχημαη
οουν ένα τετραγωνο από 3 επι 4 ριπs (σχήμα 2). Για να τα 

ο ο ο 

ο ο ο 

ο ο ο 

ο 

ο 

ο 

l 
I 

ι..:Σ:..:.Χ::.:Η::...Μ::.:ι:ιc..:2~ ---- _______ _ _j 
κολλήσετε χρησιμοποιηστε μια πολύ καλη κόλλα (π.χ . Aral· 
dil) Για να έρθουν στις σωστές αποστάσεις τα ρins, μόλις 

βαλετε την κόλλα. σφηνώστε τα στη διάτρητη πλaκετa. Όταν 
η κόλλα έχει στεγνώσει τελείως (ίσως χρειαστούν αρκε τες 

ώρες γι αυτο) βγαλτε τα ρlns από την πλακέτα για να κολλη

σετε το 1 3ο pιn. Για να το τοποθετήσετε στη σωστη του θέση 
(σχήμα 3) πρέπει να χρησιμοποιήσετε για οδηγό το βύσμα 

ο ο ο ο 

ο ο ο ο 

ο ο ο ο 

'C:!J 



monitor του Atarl Βάλτε τα pins στο βύσμα του Atari (αφού 
βάλετε ~όλλα) προσέχοντας να μην κολλήσετε μόνιμα τα pιns 
στο βύσμα. Όταν στεγνώσει η κόλλα και στο 13ο pin, βγάλτε 
το σχεδόν έτοιμο βύσμα. Τώρα μπορείτε να συνδέσετε το 
βυομα που ~άνατε, με το βύσμα Scart μέσω καλωδίου, αλλα 
αν επιπλέον θέλετε να τοποθετήσετε το βύσμα μέσα σε θηκη 

νια να γίνει πιο ευχρηστο. κάντε τα εξής: 

Πόρτε το βύσμα DIN τριών ακροδεκτών. ανοίξτε το, και 
nαρτε το στρογγυλό μαύρο πλαοτι~ό με τα τρια ποδαρακια. 
Με ένα τρυπανάκι (1 mm) ανοίξτε διαδοχικές τρύπες στο 
πλαστικό, έτσι ώστε να κοπεί ένα κομμάτι με σχήμα όμοιο με 
τον συνδυασμό των ρίns που κάνατε (σχήμα 4). Εδώ χρειάζε· 

I ο 
I ΣXUM>l 4. 

ται αρκετή επιδεξιότητα ώοτε να εχει το κοψιμο και το σχημο. 
ι<αι τη θέση που πρεnει. Κάντε μερικές δοκιμες ον το pιns 

ταιριαζουν στην υποδοχή του πλαστικού και το όλο σύστημα 
(μαζί με τα μεταλλικά ~ομμάτια του βύσματος) ταιριάζουν στο 
βuοματου Atarι. Ανόλοείνaιεντάξει, κολλήστε τα pins με το 
nλαστι~ό του βύσματος. Τ ώρα το μόνο που σας μένει είναι να 

καvε·ε τις κολλησεις. Οι κολλήσεις που πρέπει να ~άνετε 

φοινοντοι στο σχήμα 5. Στο σχημa αυτό. το βυσμο SCART, 
καθως και το βύσμα του Atarι φοινοντοι οπό την πίσω μεριά, 
από ε~εί δηλαδή που θσ κάνετε τις κολλήσεις Τα ποδορa~ια 

ATAR.I .5Τ 

λ.VDIO 

vet:τιc.λL sν..ιc.. 

CΩΜΙΡΙΩsιΤΙΙ. .aνt.ae. . 

εra..ouwo 

sc.Αιι:τ 

ΣΧΗΜR~5~----------------------------~ 
4, 5. 9, 13, 17, και 18 του SCART είναι γειώσεις και nρεπει να 
κολληθούν μαζί. Σε κάποιο απ · αυτά το ποδαράκια θα κολλή · 
σετε και τη θωράκιση του καλωδίου. η οποία δεν χρειάζεται να 
κολληθε aπό την πλευρa του βύσματος του Atari 

Κια μια τελευταια παρατηρηση: Πολλες. αν οχι όλες οι 
έγχρωμες τηλεορaοεις με βύσμα SCART εχουν διακόπτη 
επιλογής για να δουλεύουν σον δέκτες ή γισ να δέχονται 

σήμα από το SCART Αν η δικιό σας δεν έχει. συνδέστε ένα 
επιπλεον καλώδιο aπό το pin 8 του βύσματος του Atarι στο 
ριn 8 του SCART Ετσι η τηλεοραση θα δουλευει σαν δέ 
κτης όταν δεν έχετε συνδέσει το βυσμa, και σαν μονιτορ όταν 
το συνδέσετε. • 

ΑΚΟΙΝΩΣΗ 

ίχπε rλmlερο χρόνο. 

ίχπε ruχίρεια cτro yρά.ιμο κομίνων στη δημοnκή και 
mcτrε\ιπε ότι το χιοιιμοριcτrικό Vφος τοιι PIXEL σας ειιψράζn. 

είcτrε φίλοι των ιιπολοyιcτrών και ίχπε εξοικnωθεί 
με κάηοιοιις home-micros. 

ίχπε καλiι; yνώσος Αγγλικών 

θί:λετε να yίνπε μίλος της μεγάλης παρίας των 
σιιντακτών τοιι PIXEL 

μπορείτε να εmκοινωνήσπε μαζί μας cτrα τηλίψωνα 
9238672-5 και 9225520, εργάσιμες ημίρες από 10-14 μ.μ. 



i~==~~-----HARDWARE------------

SOFTWARE ΓΙΑ ΤΟ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ A/D- DIA 

ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Σ 
το προηγούμενο τε. ύχος είχαμε μετοτρεψει το περι
φερειακό ΝΟ -0/Α οε sampler και σε ψηφιοκο 
delay. Αυτό το μηνα οας παρουσιάζουμε δύο νέα 

listιngs που μετατρέπουν τον Amstrad σας (σε συνεργασία 
με το περιφερειακό) σε προγραμματιζόμενη γεννήτρια κ υ μα
το μορφών και σε ψηφιακό βολτόμετρο. Τ σ προγρόμματα αυτό 
τρεχουν και στα τρια μοντέλα της Amstrad 

ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΠΖΟΜΕΝΗ 
ΓΕΝΝΗΤΡΙΑ 

ΚΥΜΑ ΤΟΜΟΡΦΩΝ 

Τ ο πρόγραμμα που θα πρέπει να πληκτρολογήσετε για να 
μετατρέψετε το περιφερειακό σε προγραμματιζόμενη γεννή 

τρια κυματομορφων είναι αυτό του Ιίstίπg 1 Οι δυνατότητες 
του προγράμματος είναι ακριβώς οι ίδιες με αυτες του Spec
trum. Έχετε δηλαδή τη δυνατότητα να πάρετε στην έξοδο 
του περιφερειακού 17 διαφορετικές συχνότητες. 5 κυμστσ
μορφές και διακοπτόμενη λειτουργία με 9 δισφσρετικσιίς 
λόγους παύσης. Όσον αφορά τώρα την πληκτρολόγηση του 

προγράμματος. δε θα πρέπει να έχετε κανένα πρόβλημα ε

κτός του ότι θα πρεπε ι -όπως πάντα- να δώσετε προσοχή στα 
data για να μην έχετε αργότερο προβλήματα Οταν τελειώ
σετε την πληκτρολόγηση, δώστε RUN και αν ολα πανε καλά. 
θα πάρετε τις ενδείξεις Freqυency. Paυse Ratio και Waνe

form στην οθόνη τού υπολογιστή οας. 
Η ένδειξη Frequency οας πληροφορεί ποιά συχνότητα 

έχετε διαλέξει. Οι επιλογες που έχετε είναι οι εξής: 

1 50Hz. 2: 75 Hz.3 100Hz. 4 150Hz. 5:200 Hz, 6.300 Hz. 7 
400Hz. 8: 600Hz. 9 800Hz, 0: 1 2KHz, Q. 1.6 KHz. W: 2.4 
KHz, Ε: 3.2 KHz. R 4.8 KHz, Τ: 6.4 KHz. Υ: 9.6 KHz και U· 
12.8 KHz. 
Η ένδειξη Waνeform οας δείχνει τη μορφή που θα έχει η 

κuματομορφη της εξόδου. Εδω έχετε να διαλέξετε μεταξύ 5 
επιλογών οι οποιες είναι οι ακόλουθες: 

C ημιτονική, ν τετραγωνικη. β. τριγωνική, Ν ανερχόμενη 
μπάρα (saw υρ) και Μ: κατερχόμενη μπάρα (saw dowπ) 
Η τελευταία ένδειξη αναφέρεται στο λόγο λειτουργίας -

παύσης (paυse ratio). Μπορείτε να μεταβάλετε αυτό το λόγο 
με τα ακόλουθα πλήκτρα; 

Ζ.συνεχης λειτουργια,Α: 1 προς 1, S: 2προς 1, 0: 3προς 1 F: 
4 προς 1. G Sπρος 1, Η:6προς 1. J 7 προς 1. Κ 8προς 1και 
τέλος L: 9 προς 1 Να σημειώσουμε εδώ ότι στις χαμηλές 
συχνότητες (50-100Hz) δεν έχετε τη δυνατότητα να έχετε 
διακοπτόμενη λειτρυργίσ. Για να αξιοποιήσετε καλύτερα αυ

τή τη δυνατότητα θα χρειαστεί να ξέρετε τους χρόνους λει
τουργίας για την καθεμιά συχνοτητα. Οι χρόνοι αυτοί είναι 
ακριβώς οι ίδιοι με αυτούς του Spectrυm (αυτοί υηαρχουν 
στο τεύχος 41 ). Οταν έχετε κανε ι όλες τις ρυθμίσεις που 
θέλετε. πατήστε το πλήκτρο Ο για νσ αρχίσει να δίνει σήμα η 
έξοδος του περιφερειακού. Πατώντας Space επιστρέφετε 
στο κυρίως μενού. 

Τελειώνοντας με τη γεννήτρια κυμστομορφών θα πρέπει 
να οας ποuμε ο τι δεν πρέπει να πατήσετε το Caps Lock γιατί 
το πρόγραμμα δεν πρόκειται να αναγνωρίσει το πλήκτρα που 
πατάτε. 

Listing 1 

1121 · Γr·αqιιency GE!πerator 
20 · By Jim 14/3/1988 
3Θ addr· ~80Θ0:ΜΕΜΟRΥ &7FFF:lin=990 
4Θ sι.ιιτι ilJ: FOR Ι ., 1 ΓΟ 16: READ a$: Ι F ,,,t- 'ΈΝD" fHE:N 5Θ El.Sf:'. a -VAL • " :" 
+a$) : ι~οι :ε: addr, ;~: sι.ιm=sωn ι <Ι: ,,ddr=θdrJr + 1: I\IEXT: 1 ι π =1 i n+ J 0: F\EAD <ι 1 : Η 
VAL("&,"+,a$)<.'}~uιn ΤΗΕΝ PRINΓ"DAl'ι') l::.rror in l ιne",lιn:SlOF· ELSE: 40 

50 'CALL &81211210 
100 FOR t•41216 fO 4f216+255:POKE k,128+1:7•SIN<<ι- 41:1~)~~•ΡΙΙ~~ 
6> : ΝΕΧ1 



, I 

I 

ι· 255:ΝΕΧΤ 
~ 41472+127:POfE. .··•, ΙΙJ:ΝΕΧΤ 

110 FOR k"'41'17:'- Τ?, ΤΟ 41472•255:PD~-~ ~_;-l:ΝΕχτ 
FnR ι·=4LI\72+1.8 ΤΟ 6'-•POI.E ι f-ι,l~\3 -~ ΝΕ"Τ 

120 - OR 1 0 -· . 64)•·· " 
1'30 r-41728:F t•rt·POf.E \+l ,25~ (1~) Μ"'·ΝΕΧΤ 
140 FΟΓ...: ι=6~\,τ~Ο '25S:Ι'>ΟΥ.Ε k1-i' <ι-1~ Ι -4ί984:ΝΕΧ 1 
150 FOR 1.=1 ?- 10 41984+2'55:POI-..E .. , 255-ι.+42240:ΝΕΧΤ 
160 FOR ι=-41~84 10 42240+25...ι:Ρ01 Ε \.' 
Ι 70 FΟΓ-\ k=l\2.._40 
180 CALL t<8001Zi 

1000 ΟΑΤΑ 
1010 DATA 
1020 DATA 
1030 DΙ·ΗΑ 
1040 DATA 
105111 DATA 
1060 DATA 
1070 Dι'ΗΑ 
1080 DATA 
1090 DAfA 
1100 DATA 
1110 ΟΑΤΑ 
1120 DATA 
1.130 DATA 
1140 DATA 
1150 DAfA 
1160 Df)TA 
11Ί0 DATA 
1180 DATA 
11 90 Dι'ΗΑ 
1:'00 DAl'A 
12HJ DATA 
1'220 DATA 
12:z!:Q) DATA 
1"'40 ΌΑΗ\ 
1.'50 DATA 
1260 DATA 

1 0 DΑτfΙ 

1
_80 ΙJΑΤΑ 

12<~0 DA ι ρ, 
ι ,Ι'JΘ DA1 Α 
ι .10 ο.,τΑ 
1 ·.20 οΑΓΑ 
1330 ΟΑΓΑ 
1 40 DAfA 
1 .,;50 Ώl\τ Α 
ι ~60 nA1A 

C~,B9,80,7C,B5,28,03,CD,75,8B,1A 1 B7,C8,CD,5~.BB, 
13,18,F7,46,72,65,71,75,65,6E,63,79,3A,20,00,50, 
61,75,73,65,20,52,61,74,69,6F,3A,20,00,57,61,76, 
65,66,6F,72,6D,3A,20,00,50,72,65,73,73,20 , 27,4F, 
27,20,74,6F,20,7J,74 1 6 1,72,74,00,2A , 96,83,06,04, 
10,FE,01,00,FC,7E,ED , 79,2C,01,92,F7,ED,49,05,0E, 
55,ED,49,06,F4,ED,78,01,82,F7,ED,49,CB,07,D0,C3, 
4E,80 1 3E,04,32,~F,80,C~,4B,80,"E,02,18,F6,3E,00, 
18,F2,2A,96,83,01,00,FC,16,00,7E,23,15,ED,79,00, 
Θ0,7D,C6,00,6F,AF,BA,C2,8A,80,01,92,F7,ED,49,05, 
0E,55,ED 1 49,06,F4,ED,78,01,82,F7,ED,49,CB,07,D0, 
25,C3,8A 1 80,5E,00,C3,8A,80,21,C1 1 80 1 0E 1 FF,C3,16, 
BD,F:0,01,00,00,CD,38,BC,Θ1,00,00,AF,CD,3~,BC,3E, 

01,01,1A,1A,CD,~?,BC,3E,02,CD,0E,BC,CD,14,BC,21, 
01,01,11,1 ·,e0,CD,03,80,21,01,40,11,1F,80,CD,03, 
80,21,15,01,11,2D,80,CD,03,~0,~1 ,19,~1,11,~8,80, 
CD, 03, 80, 21 , 00, Α0, 11 , Ιδ .ι , ΑΘ, 0 J. , Ff , 00, >6, 7F, ED, Β0, 
3E,0A,CD,F7,81,3E,01,CD,C5,8L,3t,01,CD,D8,81,CD, 
32,81,CD,2C,81,F3,CD,ll,B3,FB,l~,F3,CD,03,BB,D0, 
18,FA,CD,2C,81,CD,06,BB,5F,FE,6F,C8,~1,~A,81,16, 

00,06,11,14,BE,28,03,23,10,F9,78,B7,28,07,/A,CD, 
F7,81,C~,32,01,7B,21,9B,81,16,00,06,0A,l4,BE,28, 

0 . ,23,10,F9,78,B7 1 28,07,7A,CD,C~,82,C3,32,81,7B , 
21,A5,81,06,05,16,00,14,B~.28,0-,2~.10,F9,78,B7, 

CA,3~,81, 7A,CD,DI:I,81,C. ,32,81, ~1, 32, '~. 34, 5,36, 
31 1 38, ·9,30,71,17,65,72,74,79,7~,7Α,61 1 73,64,66, 
67,68,6A,68,6C,6~,76,b? ,A~,60,~0 ,20,~~,5~,49,4~ 

. .,. 

800 
57 Ε. 
555 
516 
4C5 
6ΕΕ 
BFF 
52[1 
57C 
7AC 
84Α 

ϊ65 

61ΙΞ! 

I 586 
3D8 
3C9 
61G 
812 
8Ε2 
7F0 
4Ε5 
5C6 
70C 
4C0 
6C8 
611 
55 !.Λ 

:.8:.. 
~.ΑΑ 

526 
'ΑΕ 
54 Β 
6AL 
69Α 

:::;ι Γ 

2F4 
347 



ι 

ι ·7ι~ 

1"':80 
139!ZI 
1 '100 
1410 
14:20 
14'0 
1440 
1450 
1460 
1471/J 
1480 
1490 
l..J00 
151!ZI 
1520 

Dι~ΤΑ 
DATA 
DATA 
DA"IA 
DATA 
DΑΓΑ 
DΑΓΑ 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
OIHA 
DATA 
DATA 

2Ε,30,20,20,48,7Α,00,34,-0,30,2Ε,30,20,20,48,7Α, 354 
00,36,30,30,~Ε, ~0.~Θ,20,48,7Α,00,38,30,~0,2Ε,30, 2EC 
20,20,48,7Α,Θ0,20,20,31,2Ε,32,20,6Β,48,7Α,Θ0,20, 340 
20,31,2Ε,36,20,6Β,48,7Α,00,20,20 , 32,2Ε,34,20,6Β, 361 
48,7Α,00,20,20,3~,2Ε,32,20,6Β,48,7Α,00,20,20,34, 356 
2Ε,38,20,6Β,48,7Α,00,20,20,36,2Ε,34,20,6Β,48,7Α, 308 
00,20,20,39,2Ε,56,20,6Β,4Β,7Α,00,20,~1,32,2Ε,38, 313 
20,6B,48,7A,00,47,JA,9B,B3,FE,04,30,02,06,01,78, 49C 
32,99,83,47,21,E8,82,2B,23,7E,B7,20,FB,10,F9,23, 6ΕΑ 
EB,21,01,4D,CD,03,80,C9,00,20,2D,20,00,,1,3A,31, 47C 
00,32,3A,31,00,33,3A,31,00,34,3A,>l,00,35,3A,~1, 27Α 

00,36,3Α,31,00,57,~Α,51,00,38,3Α,31,00,39,3Α,31, 28Α 
00,3A,98,8~,ΓE,01,CA,72,80,FE,02,CA,7A,80,FE,03, 705 
CA,7E,B0,06,04,CB,~F, 8,08,21,Β4,80,22,98,80,18, 693 
06,21,8A,80,22,98,80,~A,98,83,D6,04,CB,3~,21,00, 5C5 
00,28,06,23,29,~D,20,FC,2D,7D,32,93,80,B7,3~,25, 4DC 

5Ε4 
769 
6F6 
836 
2FC 

ΨΗΦΙΑΚΟ ΒΟΛ ΤΟΜΕΤΡΟ 
τ ο nρόγρομμα ποιι μετατρεπει το περιφερειοκό οε ψηφιο· 

κο βολτομετρο είναί το lisling 2" Όπως κοι οτον Spectrυm 
ε τ οι και εδώ έχουμε τουτόχρονα ένδειξη συνεχούς και εναλ
λαοοομενης τάσης, αρκεί η συχνότητά της να ει ναι μεοο στο 
ορια 50Hz· 100KHz" Αφού πληκτρολογήσετε το 1ιstιng δινο· 
ντος την ανάλογη προσο)(11 στα data, δώστε AUN και στην 

οθόνη θο πάρετε τις ενδείξεις AC κο ι DC. "Ο λες οι ενδείξεις 
είνοι ενεργές (AMS). Ο διοκόπτης aυdίo-measυre θο πρέπει 
νο είνοι οτη θέση measυre. Επίσης θο πρέπει νο φροντίσετε 
κοτάλληλο και τον εξοοθενητη οναλογο με την τάση εισόδου 
rια να πάρετε σωστες μετρηοεις, θο πρέπει νο πληροφορή· 

σε τε τον υπολογιστη οε ποια θεση έχετε το διακόπτη εξασθε
νησης πατώντος ανάλογο τα nληκτρο 1 -6. 

Listing 2 -

1171 V•Jl ι ιnetσι· 
~~ Uy ,Jιm 9/3/1988 
Όfί'Ι 3rJΦ 1!.8000: MEMORY ~< 7FFF': lιιι '~9Θ • 
4~1 ~urιι fΔ:F-OF 1=1 ΤΟ 16:READ ε.t:IF a$='ΈND" ΤΗΕΙ'Ι :Όι121Ι-16f' \'ι'ΊL 1 'Ρ" 

+ $):1 OfE ε.ι1dr,,.;:sLιm=sLιmfec>.:ιtddr ddr+l:NEXT:lin l1ιϊ+LIZI:REAIΊ 01t:IF 
VAL <"8ι"+L•$) SLtm ΤΗΕΝ PF·INf''OAΓA Errar ιπ Lιne",lιn:STUF El3E 40 



~121 ALL ~8000 
100 MODE 2:INf 0,0:1Nf 1,26:BORDER 0:PAPER 0:CLS:LOCAT~ 1, 4:Ρ Ν 
Τ' wιtch ρο ιtιοn of the ιnterface":LOCATE 10,25:PRINT'Pr • ny 
I ε Υ" 
11iΔ ι OCATE • , 1 : f->f ΙΝΤ" 1: ΙΖ'. 05 Το 0 . 05 V": LOCATE' "'5, 14: F'RINT" : ,0 
-~·~Το 0 • ..ι V": OCATE ,15:Pf<INT"-: -0.5 Το 0.5 V" 
1~~ LOrA Ε ",1 :PRINT''4: ~.ς f 2.5 V":LOCATE ~.17:~RINT''5: Τ 
c.ι • V": LUCAn? , 1 : F'f 'tH"6: :5 fo 25 V" 
1 0 c_ le JCA Ε 8, :F ΙΝΤ' DC: ":LOCATE B,4:PRINT AC:" 
140 FOR Ι 0 ΤΟ :Lu\...ATE t,1 +i :PRINT" ":NEXT:LOCATE 1,12+.,cal :Ff 
INT"tt' 
150 f,ctor 0.1o~t\ le 1)>0.5*(s._c~lε :?J+l*(scale 3>•'5 .. ι;,c.:;l 'Ιι>10 
...- < ,c al e-5 > t ..ιVΗ> ( 1 6) 
Ι 60 CALL &8tϊJfi10: L UC?'ιll:;. t ι, 4: Ρ!-'. LNT PEEf ( 42002> /256*fac. tor :" V" 
1 70 a t 1 ΝΙ ΕΞ' Υ' : Ι Ι ~' Ι " " 1 ΗΕΝ 160 
1812) A',C<a1> ~.~Θ:Ιf ~' 1 OR ...<.6 ΤΗΕΝ 160 
l90 ~ι a1 ι· "' r,o 1·0 140 

10\ZHZI Ο{: Ι Α 
1010 DATA 
1020 ΌΑf< 
ιο (ι) DA I Α 
1040 DATA 
10 Θ Ι fA 
10 QΙ D τ 

•Θ 0 ΤΑ 
t0 0 Α 
10 f Τι 

ι ΙΖΙΙΖΙ ΌΑ • 
ιι.D οΤ 

Παρακαλώ va μου στειλετε το ruπωμεvο κυκλωυοτο της κατασκευης που δημοσιεύθηκε στο τεuχος 42 C::~ 
Οτaν τα nορολοβω θα κοrοβολω το nooo των 1.500 δρχ. (συν εξοδσ αποστολής) 

6'11\ 
-.η< 

ι.~~ 
t:>l 

44f 
696 
ί:>Έ3. 

ΑΒ 
47 

7"'171 
40 

{Αν ενδl(lφερεσrε γιο την καrαοκευη κanoιou Ολλου rευχους. διαγράψτε τα νουμερα που υπάρχουν δίπλα στα κουrοκια, και γροψτε 
ουτα που οcς εvδισφi:ρουv) 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠQΝΥΜΟ . . . ....... ο. . ' " • . . . . . . . . . . . . . . . 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . .. .. τ.κ ........ ...... .... . 
ΠΟΛΗ • ΤΗΛ .......... . .......... . 

Κόψτε το κουπόνι και ταχυδpομήtπε το οτη διευθυνιιη: Compυpr•u. Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, τ. κ. 117 42 (Για το πεpιοδικο PIXEL). 



~----------------ΑCrΕΑΙΕΣ----------------~ 

COMPUTERS 

SPECTRUM • ΔΥΟJΟΥSτιCΚ$15 
ΠΑ1ΧΝΙΔΙΑ ΚΑΣΕτΟΦQΝΟ ΦΟΡτt· 
ΗΗΣ ΜΠΑΤΑΡΙΩΝ ΔΥΟ ΒΙΒΛΙΑ 

ΕΑΛΗΝΙΚΑ INTERFACE ΜΟΝΟ 
25 000 8621376 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
... •48Κ• .111 

ΖΧ SPECTRUM•,ΙNTERFACE 1. 
MΙCRODRΙVE, KEMPSTON 
ΙNTERFACE. ΕΚiΥΠΟΤΗΣ SEI· 
KOSHA GP50-SIEAPΙΣfH ΚΑΤΑ· 
ΗΑ!Η ΜΕ ΑΝΑΛ0ΣΙΜΑ θlβΛΙΑ. 
ΠΑΙΧΝ1ΔΙΑ. ΜΟΝΟ 60 000 τΗλ 
6724651 ΒΡΑΔΥ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΖΧ SPECTRUM + ΜΕ 
MONITOP ΡΗΙιΙΡS + 30 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
+ ΕΜΗΝΙΚΟ ΜΑΝUΑι + 5 ΚΑΣΕ· 
ΤΕΙ ΑΓΓΛΙΚΩΝ ΤΗΛ 6832687 

ΠDΛΕΙΤΑΙ SPECTRUM • 3ΙΕΓΓΥ· 
ΗΣΗJ. MONtτOR HANTAREX. 
JOYSTΙCK. ΜΑΝUΑι. ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΛΟΓΟ HPATIOτt· 
ΚΟΝ ΥΠΟΧΡΕΟΙΕΟΝ iiMH ΕΚ· 
ΠΛΗ~Η"' ΤΗΛ 6823400 8·12 n μ,. 
ΔΗΜΗiΡΗΣ 

COMMODORE 64 ΜΟΝΙΤΟR ΕΓ· 
ΧΡΟΜΟ ΚΑΣΕf()ΦΟΝΟ DΙSK ORI· 
VE 1541 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΛΠ 95 000 
ΔΡΧ ΟΜ Τ Η λ 8834920 ΜΙΝΟΣ 
ΒΡΑΔΥ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64 • 80 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ JOYSτιCK ΑΤΑRΙ2600 

4 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑΝΝΗΣ 7783463 6 
ΜΜ 

COMMODORE 64 • ΚΑΣΕΤΟΦΟ· 
ΝΟ. • ΜΟΝΙΤΟR • 30ΠΡΟΤΟΤΥΠΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • JOYSτιCK + 

PRINTER STAR SGΙO ΜΑΖΙ Η 
XOPIH .. Ν ΚΟΣ 8715024 

COMMODORE 64 • κ..!ΕfΟΦΟ· 
ΝΟ • PROGRAMMER S REFE· 
RENCE GUIDE + PHILIPS ΜΟΝΙ· 
TOR 80 80 000 ΤΗΛ 6397331 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 128·0 ΕΓΓΥΗΙΗ 150 ΔΙ· 
ΙΚΕτΕΣ ΚΑΙΕΤΟΦΩΝΟ FΙΝΑι 
CARTRΙDOE·II τtΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 
ΤΗΛ 3453492 • 3426433 ΙΙΜΟΣ 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑΙΙΙ ΠΟΛΕtτΑΙ 
COMMOOORE 128+ DRIVE 1571 + 

ΜΟΝΙΤΟR ΕΓΧΡΟΜΟ PHILIPS + 
MODEM 1670 CβΜ • FREEZE 

FRAME 4 • 300 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Τ Α • 
ΔIΣΚΕτΟΟΗΚΗ. JOYSfiCK. βΙβΛΙΑ 
ΑΞΙΑΣ 500 000 ΜΟΝΟ 1 60.000"' 
6815252. ΑΛΕ!ΑΝΔΡΟΣ ΟΜ ΚΑΙ· 
ΝΟΥΡΓΙΑ 

ΠDΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 128 Ο 
ΜΕ JOYSτiCK ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΟΦΟΝΟ 
ΣΕ τtΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ. ΠΟΥΛΑΩ ΚΑΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ Π Χ . 
SΤΕι ΤΗ FIGHTER, Ο ORAGON 
ΛΟΓΟ ΑΝ..ΧΟΡΗΙΕΟΣ ΣτΟ ΕΞΟ· 

ΤΕΡΙΚΟ ΤΗλ 6949835 ΤΕΟ 

ΠDΛΟΥΝΤΑΙ ΜΑΖΙ Η :ΕΧΟΡΙΗΑ 

ΔΥΟ AMSTRAO 6128 + COMMO· 
DORE 129 • ΠΟλλλ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
τtΜΗ ΕΚΠΛΗ~Η τtΗλ 9824261 

ΠDΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD CPC464 ΜΕ 
ΠΡΑΣΙΝΟ MONITOR 0Ι$Κ DRΙVE 
AMSTRAO 3" TV MOOUιATOR 
ΚΑΙ 11 ΔΙΙΚΕΤΕΙ τΙΜ Η 80.000 ΔΡΧ. 
ΛΟΓΩΑΓΟΡΑΣ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτtΚΟΥ 
ΤΗΛ: 9025645. Κο Γ ΖΑΧΑΡΟΠΟΥ · 
ΛΟ 

ΠDΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO 464 ΕΓΧΡΟ· 
ΜΟ MONITOR ΜΕ ΦΙΛΤΡΟ OISK 
DRIVE 64Κ (MEMORY) ΕΧΡΑΝSΙ· 
ΟΝ. 40 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑI ΕΦΑΡΜΟ· 
ΓΕΣ ΣΕ ΚΑΣΕτΑ·ΔΙΣΚΟ ΟΠΟΣ 
AOV ART STUOΙO. BUGGY ΒΟΥ 
iiMH 75 000 Η ΑθΗΙ ΤΗΛ 

682558• 500·900 ΜΜ 

ΠDΛΕtτΑΙ AMSTRAO 464 ΜΕ ΕΓ • 
ΧΡΟΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ • 150 ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ + SPEECH SVNTHE· 
SIZER • θlβΛΙΑ 53000 ΕΠΙΣΗΙ ΠΟ· 
ΛΕΙΤΑΙ ATARI VΙΟΕΟ GAME • 2 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 12 ΟΟΟΜΑΝΟΣ 5613185 

AMSTRAO CPC 484 GREEN ΜΟ· 
ΝΙΤΟR GT 65 5Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
50000 ΔΡΧ 2924293 2916230 ΝΙ· 
ΚΟΣ 

AMSTRAO 464 ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΜΕ 

JOYSτtCK θlβΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ· 
ΤΑ ΜΟΝΟ 40000 ΤΗΛ 4917044 
ΤΑΚΗΙ 8·10 ΜΜ 

AMSTRAD 464 ΕΓΧΡΟΜΟ ΜΟΝΙ· 
TOR MANUAιS ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ JOY • 
SτιCΚ ΤΗλ 6610063 ΑΧΡΗΣΙΜΟ· 
ΠΟΙΗΤΟΣ ΜΗΝ ΤΟ ΧΑΣΕΤΕ ΚΑΛΗ 

τΙΜ Η 

AMSTRAO 464 ΠΡΑΣΙΝΟΣ • ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑ Τ Α+ ΒΙβΛΙΑ • ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 
ΜΟΝΟ 32 000 ΔΡΧ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
6524890. 

AMSTRAD 464. ΠΡΑΣΙΝΟ Μ0ΝΙ· 
TOR ΜΑΝUΑι, nΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΟΛΕΗΑΙ 50.000 ΤΗΛ 9934377 Ο· 
ΡΕΣ 171J0-2200 ΜΑΡΙΟΣ 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO CPC 6128 
ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΣΕΑΡΙΗΗ ΚΑΤΑΗΑΣΗ 

55.000ΔΡΧ. ΤΗΛ.2914150·2913792 

ΝΙΚΟΣ (ΑΠΟΓΕΥΜΑτtΝΕΣ ΩΡΕΣ). 

ΠDΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO 6128 ΕΓ • 
ΧΡΟΜΟΙ ΑΡΙΗΗΣ ΚΑΤ ΑΠ ΑΙΗΣ 5 
ΜΗΝΟΝ ΜΕ θlβΛJΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ· 

ΤΑ XEIPIHHPIO ΒΑΣΙΛΗΙ ΤΗΛ 
4179056 ΒΡΑΔΥ 1000·1200 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ AMSTRAO 6128 Η ΕΓ 
ΓΥΗΣΗ ΛΗΓΕΙ IOYNO θlβΛΙΑ ΔΙ 
ΣΚΕτΟθΗΚΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
~OROSTAR OBASE GAMES ΠΩ· 
ΛΟΥΝΤΑΙ ΛΟΓΟΑΓΟΡΑΣ ΜΕΓΑΛΥ· 
ΤΕΡΟΥ CMP ΤΗΛ 3221282 9·11 
ΠΜ 

PC compatibles. Amίga. 6128 σι: 
ι<ολtς τιμtς.εuκολiες. nρογρόμμοτο 
ΙCαρτα μέλους sofιware club. ncρι 
φερειοκο. οκληροι δισκοι τtιλ 

7513717 ΜΙCRΟΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

ΑΠΟθΗΚΗ COMPUTERS ΠΡΟ· 
ΣΦΕΡ8 ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚiΙΚΕΣ τt· 
ΜΕΣ ATARI 1040ST. 520SfFM 
COMMODORE AMIGA 500 & 64. 
AMSTRAO 6128. 1640 ΙθΜ COM· 
ΡΑ τιΒLΕS ΗΑΑΟ OΙSKS Ει<τΥ • 
ΠΟΤΕΙ CtτΙΖΕΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ 

6380411 6399738 

A MSTRAO 1640 . 1512 • ΤΑΝ· 
ΟΟΝ • ΤUιΙΡ • COMMODORE ·Α· 
CER • OLYMPIC ΟΑΤΑ ~ ΑΤΑΑΙ • 
AMIGA.AN ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΗΕ ΝΑ ΤΑ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕτΕ ΣΕ ΧΑΜΗΛΗ τtMI'I 

ΜΕ ΠΛΗΡΗ ΥΠΟΗΗΡΙΞΗ ΚΑΙ ΜΕ 

ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτtΠΡΟΙΩΠΙΑΙ Η ΓΙΑ 

ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΑΛΛΑ COM· 
PUTERS. ΕΚiΥΠΟΤΕΣ, ΠΕΡΙΦΕ· 
ΡΕΙΑΚΑ ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΠΟλλλ 
ΔΟΡΑ. ΤΗΛΕΦΟΝΟ 9933062 
9926542 ΑΠΟΗΕΜΟΝΤΑΙ ΣΕ Ο· 
ΛΗ ΤΗΝ ΕΜΑΔΑ οΕΝΑ COM· 
PUTEAS.. 

ATARI 1040 • ο6ονη 120000 δρχ, 
520SτFΜ80000δρχ Νι 1047 500 
Commoctore 1571 56.000 δρχ. C64 
25000,612850.000 Μιρικεςοuκαι· 
Ρ<ες τηλεφωνήστε μας 7513717 
ΜΙCRΟΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

BBC ΜΟΝΤΕι θ ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙ· 
ΗΟ.ΠΟΛΕΙΤΑΙΣΕτtΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ 
ΛΟΓΩ ΑλλλΓΗΙ ΥΠΟΛΟΓΙΗΟΥ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 5814560 ΑΠΟ· 
ΓΕΥΜΑτtΝΕΙ ΟΡΕΙ ΚΑΙ ΣΑΒΒΑ· 
ΤΟΚΥΡΙΑΚΑ 

ΠDΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO 6128 ΚΑΙ· 
ΝΟΥΡΙΟΙ ΜΕ ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΟΝΙΤΟR 

MOOULA TOR ORΙVE Β 5.25 60 ΔΙ· 
ΙΚΕΤΕΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ βlβΛΙΑ 

ΚΑΙ J0Υ$τιCΚ τtΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ 
Η ΑΝΤΜΛΑΣΣΕΤΑΙ ΜΕ 50CC 

MHXANAKI ΚΑΤΑ ΠΡΟτtΜΗΙΗ 

V AMAHARD ΖΗΤΗΗΕ ΤΟΝ ΝΑΚΗ 
ΣΤ0819·808Μ0Ν0ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ AMSTRAO 6128 + ΕΓ 
ΧΡΟΜΟ MONITOR • 150 ΚΑΙ· 

ΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ • SANYO ΚΑ· 
ΣΕΤΟΦQΝΟ ΑΝτtΓΡΑ~ΚΑ 

INTEAFACE. ΜΙΑΑGΕ IMAGΙNER 
•MUL τtFACE 11 •ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΗ • 
ΠΟλλλ θlβΛΙΑ • JOYSTΙCK 
OUICK SHOT TURBO + Δ! 'ΡΟ 
ΕΚΠΛΗΖΗ 130.000 δρχ ΓIΑΝ"ΗΣ 
ΤΗΛ 4523135Μ0ΝΟΣΑββΑΤΟΚΑΙ 

ΚΥΡΙΑΚΗ 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ πωλείται Οι YMPIC DA· 
Τ Α 2 με εγγύηση ετοιρtας. Ελοχιοτη 
χρήση 2 diSk drιve 640 Κβ Τηλ 
2286761 οπό 5·10 μμ κ Λιζέκας 

ΠDΛΕΙΤΑΙΙΒΜ PC ιunιor. 128Κ, σε 
οριοτη κατοστοση ~ εγχρωμη οθο>~t~ 

ιιcοι όιοφορο menuaιs. τηλ. 8228 ι 25 
Κωοτος 

AMSTRAD 1640·1512· TANDON 
TULIP ~ COMMOOORE • ACER 
Οι YMPΙCOATA·ATAAI·AMΙGA 

Αν ενδcοφερεcπε νσ το οnοκτηοετε: 

σε χαμηλη πμη με nληρη unοοτηριξη 

και με εγγuηοη οντιnροοωnιος η 'i'O 
οποιοδr\nοτο αλλο COMPUTERS. 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ. ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Με 

κοθε ογορο πολλά δώρα_ ΤΗΛΕΦΩ· 

ΝΑ 9933062 • 9926542 ΑΠΟΗΕΛ· 
ΛΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΜΑΔΑ •Ε· 
ΝΑ COMPUTERS•. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ACORN Electron. Οtινe 
3 !)"ι Ι!'\terfac:es. JOYSIΙCk. χWΟδες 

περιοόtκο. διδ.ιcετt.ς. nροyρομμοτο. 

ROM carιrιόges Δώρο εvοο SPEC· 
TRUM Τιμη ανtΙCδόrο' Τηλ 
8081912 Δημητρης 8 μμ.·'1 μμ, 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ ΡΗΙιΙΡS NMS 8280 
MSX·2 • 2 ORΙVE + MOUSE • ΟΙ· 
GlτtZER • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Τηλ 
9830622 3 μμ,-10 ΙΨ-

ΠΑΡΑΓΟΓΟt μήλωνnωλει ΑρρΙe ΙΙο 

128Κ, 2 drives και ον θέλετε Ιmage· 
Wrιter Τηλ 7516980 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Υnολογιατης ΑΡΡιΕ 2C 
με monιtor Σuνοδε-Uετο1 ono εnον· 
yελματικο nροyραμμοτο κσι nο•χν•· 

Οοα Τηλεφωvο 3224197 



I 

-------------------ArrEAlCI -------------------ι 
COMMOOORE PLUS/4 ΜΕ ΕΝ 
ΣΟΜΑΤQΜΕΝΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ OAIVE 1541 
ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ MANUALS ΠΑΙ· 

ΧΝΙΑΙΑ ΜΟΝΙΤΟR HANTAREX 
,.ΗΛ. 2017214 

ΠΡΟΣΕτΕ Γιο ν αρχ.σι rε ~ το 
unολογιστtς να η εu.ι:οιρια ι ΥΝΧ 
Ι28Κ μονο 17.000δρχ. καιηρογραμ. 
μora 

SOFTWARE 

SPECTRUM: ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ 
nΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΙ ΣΑΙ ΜΟΝΟ 

ΔΡΑΧΜΕΣ ΕΚΑΗΟΝ ΜΕΓΜΗ 

IIO!JQΛIA ΚΑ NOYPI'1A ΠΑΙΧΝΙΙ\ΙΑ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 0322 · 
22398 

ΠλΗΡΗΣ ΙΕΙΡΑ ΕΦΑΡΜΟΓΟΝ ΚΑΙ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚQΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

ΤΟΝ ΠΑ SPECTRUM. UτiLΙτiES. 
ΑΝfΙΓΡΑΦΙΚΑ. ASSEMBLERS. 
ARCAOE AOVENTURE HAND· 
BOOKS. ACIEIPE! ΖΟΕΣ ΚΑΙ ΧΑΡ · 
ΤΕΣ ΕΠΙΙΗΣ ΠΟΜΑ GAMES ΚΑΙ 
o\QI>A TQPA ΓΙΑ COMMOOORES 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ Κο ΜΑΝΟ 9235210 

1S ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙ>ΙΟΥΡΙΑ ΠΑΙ· 
Χ!<!ΔΙΑΓΙΑΤΟΝSΡΕC'"·''-' Μ 
~Ν 1 200 ΔΡΧ ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΠΥΗ 
ΜΕΝΗ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΤΗΛ. 8841084 ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑ 

ΑΠΙΠΕvτΟ 80 ΠΑΙΧΝIΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ECTROJM AflO Τ Α ΠΙΟ ΚΑ 

ΝΟΥΡΓΙΑ ΟΠQΣ RASTAN, PLA· 
ΤΟΟΝ. BUGGY ΒΟΥ ΚΛΠ 
ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ 6 CEΞCI ΚΑΙ ΕτΕΣ Ε· 
ΞΗΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 3500 ΠΡΟ· 
ΣΟΧΗ ΔΟΚΙΜΑΙΜΕΝΑ ΚΑΙ ΤΡΕ

ΧΟΥΝ ΙΙΓΟΥΡΑ Ολλ ΤΗΛ. 8840832 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥθΗΜΕΡΟΝ ΗΕΛ· 
ΝΟΝΙΑΙ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 
Η<Ν ΕΛλλΔΑ 

ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ" ΕΜΕΙΣ 
ΜrτοΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΣΑΙ ΠΡΟΣΦΕ· 

ΡΟΥΜΕ 30ΑΠ0ΤΑΠΙ0ΚΑΙΝ0ΥΡΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΕΜΠΟΡΙΟΥ ΓΙΑ 

ΤΟΝ SPECTRUM ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ 
2 ΚΑΣΕtΕΣ ΕΞΗΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 
1200 ΔΡΧ ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥΘΗΜΕ· 
ΡΟΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ. 
ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝfΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛλλΔΑ 'ΓΗΛ 8841084 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ΠΡΟ
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΓΙΑ AMSTRAD SPEC. 
TRUM ΣΕ ΦΑΝΤΑΙfΙΚΕΣ tιΜΕΣ 
ΤΗΛ (031) 924933 

ΤΡΕΛΑ!!! AMSTRAO Τrιλ<φωνηοτε 
<ΟΙ ΚΕΡΔΙΗΕ 30 ΠΑΙΧΝΙΔ1Α. Κασε· 
rες η δισκεrtς ΕΠΙΣΗΣ, 10 ΚΑΙ
ΝΟΥΡΓIΑ παιχν>δοο Ι 100 tι.ax ΠΡΟ· 
ΛΑΒΕΤΕ• Σα&eοrοκUρια<ο (061) 
322071 Κοθημtρινες: (061) 323291 
ΚQΗΑΣ 

EYKA1PIAI ΕΧΕΤΕ AMSTRAO. 15 
ΠΑΙΧΝIΔΙΑ ΔΙΑΛΟΓΗΣ ΣΑΙ ΜΟΝΟ 
1300 ΔΡΧ ΣΕ ΚΑΙΕτΑ Η ΔJΣΚΟ 
ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΑΝΤΙΓΡΑΦΙΚΑ 
ΚΑΙ UTILifiES ΗΕΛΝQ ΚΑΙ ΑΝΠ· 
ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΤΗΛ. (031)782666 ΓΙ
QΡΓΟΣ 

AMSTRA!f6128.1'C'1512 όmG·ι
NAL SOΠWARE UTILiτiES, 
GAMES ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ fiMEΣ ΛΟ· 
ΠΚΕΣΣΥΝΕΧΗΑΝΑΝΕQΣΗΕΚΤΟΥ 
ΕΞΟΤΕΡΙΚΟΥ ΕΠΙΣΗΣ ΟΑΙVΕ51!4 
ΓΙΑ 6128. RESEr, BUHON ΤΗΛ 
2932852 ΠΕΡΙΚΛΗΣ 

STOPII Πωλοuνrοι για AMSTRAD 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

κατεvθι'tαν ono ΑΓΓΛΙΑ σε φον1Ο· 
σπκε4 μ;,~ς (ΔΙΣΚΕ1Α-ΚΑΣΕΤΑ 

Στέλνουμε σντικοJαβολή. Γρηγορη 

ποροδοαη Πολλες προσφορές. Στ Α 
ΔΕΚΑ nοιχνιδιο ΔΥΟ ΔΟΡΟ_ ΤΗΛΕ· 

ΦQΝΗΗΕ TQPA 7791379 • 
7780568 ΚΟΗ ΑΙ 

AMSTRAO • ΑΜΙGΑ ORΙGINAL 
SOFτWARE ΠACPC6128. PC1512 
ΚΑΙ AMIGA 500. ΕΦΑΡΜΟΓΕΙ • 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΗΕΛΝΟ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΜΑΔΑ ΤΗΛ. 4510776 

ΕΥΚΑΙ ΡΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
AMSTRAD 6128 ΣΕ τΙΜΕΣ ΦΑ· 
ΝτΑΙfΙΚΕΣ ΜΕΓΜΗ ΣΥΜ(' t 
Ολλ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙ'ΙΑ ΠΟΛλλ ΑΚΥ· 

ΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 4118148 ΑΠΟΓΕΥ· 
MAfiNE! ΟΡΕΣ ΠΕΙΡΑIΑΣ 

AMSTRAOSOFτWARE 6128 ΧΙΛΙ· 
ΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ ΕΞQΤΕΡΙΚΟ, 
ΑΝfΙΓΡΑΦΙΚΑ. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. ΧΑ· 

ΜΗΛΟΤΑΤΕΣ τΙΜΕΣ 'ΡΟΛΑβΕΤΕ• 

ΤΑΚΗΣ 2620957. 

ΠQΛOVNTAI ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

AtASΆAO λrτο 100 tι.αοχ..ες (ΑνΟ· 
λογως 10 πρόγραμμα) ΔΙΣΚΕΤΑ. 

ΚΑΣΕΤΑ ΤΗΛΕΦΟΝΟ 9705945 
ΧΡΗΗΟΣ 

-------

ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ ΠΟΛΟΥΝΙΑΙ 

ORΙGINAL ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
AMSTRAO. COMMOOORE τΙΜ ΕΙ 
ΑΙ ΥΝΑΓQΝΙΙΤΕΣ ΤΗΛΕΦQΝΑ 
436488 ΑΚΗΣ. 435689 ΚΟΗΑΙ 
ΠΡΩΙΝΑ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΊ;Α ΓΙΑ 

AMSTRAO C64/C 128 ΟΜ Τ Α 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΡΜΑθΕΣ ΑΠΟ 
,.,ΓΓΙΙΙΑ ΤΗ• 0242·22823 

"ΆMIGA -AMSTRAO" ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
1000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕ ΦΑΝΤΑ 
ΣτιΚΕΣ fiMei ΠQΛλλ ΔΟΡΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΟΣ ΝΕΕΣ ΠΑΡΜΑΒΕΣ ΤΗ· 
ΛΕΦΟΝΟ 052 Ι 22595 

ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙλ ΠΑ AMSTRAO και 
AMIGA SOFfWARE ΓΙΑ PC ΙΒΜ 
ΕΙΔΙΚΕΣ fiMEΣ ΤΗΛ 7776582 Κω

στας 

ΙΑ AMSTRλD 6'28 484 Πολλό 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, rιμtς ΦΑΝΤΑ· 

[ΗΙΚΕΙ ΑΡΚΕΤΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
~ΙΣΑΓΟΓΗ AflO ΑΓΓΛΙΑ Ερωτμ<Ο 
ι1ΡΟΠΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕΡtΚΑ ΑΚΥ· 
ΚΛΟΦΟΡΗΤΑ (ΔΙΣΚΕΤΑ·ΚΑΙΕΤΑ) 
SUPER SPRINT • PLA ΤΟΟΝ • AR· 
~ΑΝΟΙΟ 2 ΙMPOSSIBLE MISSI 
pN 2 · SALλMANOER OEFEN 
ioeR OF ΤΗΕ CR()WN · PACK 

AND • LASER TAG FL YING 
~HARK CHARLIE CHAPLIN 
ιz,ΑtπΑΙΟΥ ΤΟΡΑ. Ιrtλνοuμε ΠΑ 
~ΤΟΥ. Κοι με ΑΝnΚΑ Τ ΑΒΟΛΗ ΜΙ· 
~ΑΛΗΣ ΤΗΛ 9349206 ΕΠΙΣΗΣ ΠΟ· 
ΙΛονΝΤΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ Α 
iMΙGA ΑΡΚΕτΑ ΙWΝΟΥΡΠΑ 

ΠΡΟΛλθΕτΕ\ ΠΟΛΟΥΝΤ ΑΙ Τ Α ΚΑ 

~ ΕΡΑ ΙAJXNIΔJAΠAAMSTRAO 

• ο cοmϊ»Uϊ»::ιϊ:~ 1\0YnONI 1\ι\ΤΑΧΩΡΗl.tιΣ "' · ηΛΙ:\Σ Ρ~Χ~ι 

L. 

Γ ι:ιοtοτι: ttyν oyyι)..,., 00(, 01Ον nοcχικ01ω nrvuκu ,tι κάθt 
1HρQyωvo ΟνtιΟtόΙΧΙΙ tVO yρομμιΟ 010 διόΟttιμΟ μttoξU 
TW'III λίξιωv uφηvιιι fy(J κιw ttτ.x'Jyw..ιo) 

ι\(ΥιΝ.ιc ι.ιιιχΡΙ 15 ).ιξιις xJXΙwW\I'tO•J- δο:ι: ιιcocJfη Γιcι 
-αiιι λ,cξη fntn).{Q\' 10 Κtι010( f'"~'f1fi μΙ 5Ο b(lo, 
Ο. σyytNt( μι nΧο-.οιο κοι 41Qνιο. ttt~toι ιιια1'ο 
ΙΦ\. tt'l( ορχικης ιouc. ημης, t\ιW οννελiιc nou (ιχωρι 
(cw οrιο ~ιc. nc ολλt( κφlι ιlf'll"rl', 
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ΟΛλ Τ λ Ι<λιΝΟΥΡΓΙλ ΠΟΛΛΕΙ ΕΙ<· 

ΠΛΗΞΕΙΙ (041) 255442 \.ARΙSSA • 
ΒΑlΙΛΗΣ 

ΠQΙ\ΟΥΝ1ΆΙ ΠΡΟΓΡλΜΜΑΤλ \"0 
Amsιrad 464 6128. 1$12, 1640 και 
ΙβΜ ιcοι comριιtιbles Τεροσηα nοι · 

κιλιο Συνεχfις ονονεωοrι Τιμtς λo

yuc.cς Εnίοης Ύ'Ο ΙβΜ κο~ comρa· 

ιιbles npοyρομρατο disk drινt- ana· 
lyιer yιa ouve.xη cλεγχο της κοτα· 

οιοοης των drινεts σος ΑΛΕΞΗΙ 

9715103 ΧΡΗΗΟΙ ΚΟΗΑΣ 
4- ο-

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ \"0 AMSTRAD 
6' ,'Η 464 8256 • 8512 • 1512 
c~ )MMOOUAE s-σε"'οσιtτοκαaδι
σιιcτο Επίσης nωλειtοι ORΙVE S 114 
για AMSTF\AO. δυο κεφαλών γίνεται 
Α I(Qι Β ΟRινε Αnοστολrι κο' στην 
cnοοχια rrvovτoι δε:tm:ς και ηοραγ

ytλιες γιο KOfOOιttuη nρογρομμ.ατων 

"""'1ς φuσεως. Τcσος 9702189 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΠΑΙΒΜ ΚΑΙ COM· 
PAHBLE$ ATARI 52011040 ST • 
AMIGA 500/1000/2000 • • ΑΜ· 
STRAD CPC 464166416128 • 
SPECTRUM ΣΥΝΕΧΟΙ ΕΡΧQΝτΑΙ 
ΚΑ1ΝΟΥΡΓΙΑ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
9933062 • 9926542 •ΕΝΑ COM· 
PUr!'RS• 

COMMODORE 64 Προοοχη! Τωρο 
οrις V'Ορτες κάνετε ένα nοσχαλιόn .. 
κο δώρο κι εοc~. στον εαυτό οος η 

οτοnαιδιc:ο; Μηνχaοι1ι ·η μονο. 

δικη tuιςορίο Λόγω~. unολο

yιστη nωλεt1'Οt η συλλογή μου ono 
125 προγρομμ.Οτο cι.ξtQΙ'; όνω των 

100 000δρο:ι.μ\.JΥ. μονον 4 750 οε ΚΟ· 
σtοη:ς, ολο μοζι η 5850 oc διο~ttτες 
SALAMANOER. RASTAN, 

- ArCEAIEZ 
BUBBLE ΒΟΒθLΕ ΙNSPEC TQR 
GADGEτ. ARKANOID. AENEGA· 
ΟΕ. BUGGY BOY,HISTERIA, ΜΑΧ 
TOROUE και nολλοnολλίιοκΟWJ ο 
τελtιwτο nou σίγουρα θα το _nοιξε· 

τε'" Ι υvο6εuε.ετημερωτικο cvtvoo. 
Το npΟγρόμματα τρtχουν ΟΛΑ'" Τη 
οvλλΟΥΙ"Ι μοu σιtλνω τcιχuδρομικwς 
μ.ε ονι • :ιτοβο>.η oc όλη την ΕΛλλ· 
ΔΑ. Τnλ 9942176 t<O• καλες γιοptι;ς 
σε ολοuς οιις . 

ΠQJ\OYNTAI • ΑΝ'ΙλλλΑΣΣΟΝΤΑΙ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMIGA 500. 
COMMODORE 64 (ΔΙΣΚΟ ΚΑΣΕ· 
ΤΑ). ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ANfl· 
Ι<λΤΑΒΟΛΕΙ • ΕΠΑΡΧΙλ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΟΛΟΥ· 

NTAI ΚΕΝΕ!; ΔΙΣΚΕΤΕΣ 5721622 
ΜΠΑΜΠΗΣ 5·1 Ο ΜΜ 

VIRUS KILLER 2 ΓΙΑ AMIGA. 6ΙΑ· 
ΘΕΙΙΜΟ TQPA. ΕΠΙΣΗΣ 2000 ΠΡΟ· 
ΓPAMMATAΠACOMMODORE64. 

128. AMIGA ΜΟΝΟ ΔΙΣΚΕΠΙ ΝΙ· 
ΚΟΣ 6421274 

SOF1'WARE CLUB ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙ· 
NQYPI ΙΑ ΚΑI ΓΝQΗΑ ΠΡΟΓΡΑΙλ· 
ΜΑΤΑ ΓΙΑ C64, AMIGA ΚΑΙ Α TARI 
ST, TQPA ΕΝΤΟΣ ι ΕΒΔΟΜΑΔΑΙ 
ΑΠΟ ΤΟ ΕQΤΕΡΙΚΟ Σ1Α ΧΕΡΙΑ 

ΣΑΙ -θ 31766 Αθ"ΝΑ 10C.. · 

EYKAIPIAI ΕΧΕΤΕ COMMODORE; 
15 ΠΑιΧΝΙ6ΙΑ ΔΙΜΟΓΗΣ ΣΑΙ ΜΟ· 
ΝΟ 1300 ΔΡΧ. ΣΕ ΚΑΣΕΤΑ ti ΔΙ· 
ΣΚΟ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΟΛλ Τ Α ΑΝτι

ΓΡΑΦΙΚΑ Ι<λl U11LiτΙES ΗΕΛΝΟ 
l<λl ΑΝ1ΙΙ<λΤΑΒ0ΛΕΣ ΤΗΛ (031) 
78~ !QPf"OI 

COMMO OORE: 64 128 • ΑΜΙGΑ 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ ΠΟΛΟΥΝΤ.ΑJ ΧιΛΙΑ · 

6ΕΣ ΠΑΙΧΝΙΛIΑ. ΚΑΣΕΤΑ·ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΗΛ 
.,81420 

ΠΙΜΟΥΝΤ ΑΙ flPOΓPAMMA ΤΑ ΓΙΑ 
COMMOOORE 641:Ε (>ΙΣΚΟ · Ι<λ· 
ΣΕΤ Α. ΟΜ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ fiMEΣ 

ΚΑ Τ ΑΠΛΗΚΤ•ΚΕΣ ΑΝΤΡΕΑΣ 

4517672 

COMMOOORE 64 ΟΜ ΤΑ ΠΡΟ· 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ TEPAifiA ΠΟJ.ι~ΙΑ 

ΦΑΝΤΑΙΤΙΚΕΣ τΙΜΕΣ ΜΟΝΟ ΑΙ· 

ΣΚΕΤΑ ΙΙ<λΘΗΜΕΡΙΝΑ 2·5 ΜΜ. ΓΙ 
QΡΓΟΣ 08 ι 2808421 

COMMODORE 64. ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ iE ιΙΙΣΚΕΤΑ·Ι<λ· 
ΣΕΤ Α. TEPAifiA ΣΥΜΟΓΗ, ΣΕ ΣΥ· 
ΝΕΡΓΑΙΙΑ ΜΕ ΑΓΛΙΙ<Ο ΟIΚΟ 
S0F1WARE ΚΑΛΕΙ ΤΙΜΕΣ, Τηλ 
6527623 6510740 

ΠΟΥΛΑQ ΠΑΙΧΝI(>ΙΑ ΣΕ ιΙΙΣΚΟ ΓΙΑ 
CBM 64 ΟΠΟΣ PLA ΤΟΟΝ GRY • 
ΖΟΑ JACKAL BASKETMASTER 
ΤΗΛ. 453131!2 ΓIQΡΓΟΣ 

DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN 
COMMODOAE 64 • 128 ιΙΙΣΚΕΤ Α 
ΑΚΟΜΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΜ 

STAAD 6128 • SPREC'ΆUM • ΙΒΜ 
COMPA Τ Ι BLE$ ΜΑΚΗΣ 
033228042 

COMMODORE ΠωλοuVΙαι xWaόt<; 
οοιχν.διο εφαpμογες. υτιιιτιεs. 

Θdνenτure. οηδηnοrε υrιαρχει χα· 
uηλες tιι,ιtς με.ρικο ηοι):νιδιcι QιιCμ 

<λοφοι>ο)ια SA\.AMANDER. PRE• 
DATOR. FLASH ΡΟΙΝΤ , ιsοο CC 
GRAND PRIX, MIS$ PAC·MAN 2, 

ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ ΣΥΠI'ΟΊ' 44 ΤΚ ΙΠ41 

CHARLΙE CHAPLIN EGO. CRAZY 
CARS. FOOTBALL MANAGEA 2. 
DOUBLE DRAGON. VΙCTORY 

ROAD. ΟΑΝ DARE 2. AL TERNA· 
τινε WOALO GAME$. HRRA· 
ΜΕΧ. SUB BAHLE SΙΜ, STRIP 
POKER 2. BAll 2, XYBOTS. LA· 
ZER TAG. ΒΕΟ CAM, ΙMPOSSI· 
BLE ΜΙSSιΟΝ 2 • α Τηλ 9933080 
Σιελνοuμε noνtou οι<ομο σιην ονο

ρο όtΜ:Ο nαιχvιδιωv δώρο μια M:ootto 
εξηνιορο με τις κaλ"tερες Ι.Κ)Uοί· 

•tς ιοu COMMODORE 64 PETER 
SOFT 

COMMODDRE 64 Λοvω ~ 
\ΙΠΟλΟΎtατη nωλt:ιται η οuλλοvη μοu 

με 60 ono τα teολυτερο δtοοη1μικα 
πpογρaμμοτο ιcοι μια οuλλογr'Ι με 60 
ono το κcιλuτεροcθληrιιcα πρeγρομ. 
μοtο οξeος 85 000 δραχμων ι.ιο...ον 
4 1 ~Ο εκαοτη. Γιο t<οοετα και δι(Ιι<ετa. 
Τ ρε χουν ΟΛΑ*' Με Ο'ΠΙΚσταβολη 01&· 
λvω oc ολη rηv Ελλοδcι nΜοωνετt 
mo tοχuδοομtιο Τηλ. 9942176 κaι 
ι<.αλο nσοχο OG Ολοuς οος 

ATARI ST θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΠΟΛΜ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΙ1Α520 · Ι040SΤ 

ΠΑΝΑΓΙ(ΠΗΣ ΔΕvτ ΤΕΤ ΑΡΤΗ 
ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 17-2200 ΣΑΒΒΑΤΟ 
ΚΥΡΙΑΚΙ' 9·22 00 ΤΗλ 031 -213803 

ATARI ST 520 • ι04Ο ST ΜΕΓΑΛΗ 
ΙΥΜΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ GA· 
:Μ(~; UTΙLιT•ES • GRAFιCS ΟΛλ 

ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ ΤΗΛ 6i17582 
ΠΡΟΠΟ 6917582 

ATARI ( 520Ι ι040 S T <ο ι 
800/130/XLIXE) Διοθέtοuμι nονω 
ono 2' 000 nρογρομματο μεχρ, ro πιο 



~---------------ΑCCεΑΙΕΣ----------------~ 
"":)αQQTO ΑμεQcκης ιιοι Εuρωnrις Ο· 

ΙιΙVttδώvιιt'manu.al Γιοοvrολ· 

ς "λη tηλcφωνηοre oto 
!817379 ΓtΟWης ~ Το<ης 

ΑΤΑΑΙ ST USERS Αν βορεθη<ΟΤC 
~ •όnι.cς 'f'ρoqnc μος να 

~ σιtιλοι.Jι.ιε Ι(αταλογοοnό μεγολη 

ιιc!λιο nρογρομμότων σε noλu χα· 

:'iλ1Ί lμf'\' Προοφορa S20STFM ι(QΙ 
ttς no.orηroc; 3 1f2 SS "οι 
'OS Γροψτε μος ST USERS 

tι θ 0ΜΗΡ0Υ 45 10612 ΑΘΗΝΑ 

ιν G>.ΠPOrPAM>.IATk ΚΑΙΝΟΥ • 
• λΠΕΥθΕΙΑΣ ΑΠΟ ΤΟ ΕΞΟΗΡΙ· 
~~ ΜΑΗΕ ΜΕΛ>ΗQΝ ΒΑΜΙGΑ 
$ECTOR 1 BERMUOA TRIANGLE 

81~79 Γ00ΡΓΟΣ 

Α~ΙΟΑ ΒΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΘΑΝΑΤΟΣ 
110 ΑΚΡΙΒΟ SOFTWARE ΠΡΟ 

A!.I!JA Τ Α ΑΠΟ 3SO ΔΡΧ ΔΙΑΟΕ 
Ε S00 ΠΡbΓΡΑΜΜλΤΑ Ε· 

ΟΜλΔΙΑ.ΙΕΣ ΑΦΙΞΕΙΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

DENON 311200 430 ΔΡΧ ΜΑΘΗ· 
' !Α ΙVORKBENCH CLΙ Η ΔJ. 

• Α Η ΙΔΙΑΙ1ΕΡΑ ΑΥΘΗΜC 

I ΑnQΗΟΛΕΣ ΠΑΝ10Υ Τ Η 
ΞΦ0Ν0(031) 216123 ΖΗ1Ι'ΙΣτΕ Κ 
.!ΠΟΓΛΟΥ 830·13 17 30-20 

~A.MES. GAMES γιΟ Amιga PC 
ριι ble$. PC1512, C64 Φοντο· 

λΜΙGΑ & ΙΒΜ SOFTWARE nορο 
))λ(ι rφογρομμ(Ιtα Ι(Οι φmνες δ4· 

Πλn~ες 9517874 
•:"><! 

λCOCSOFτ 
,ljJ COMPUTEAS 
~ΛΗΣ 
A.~CO 
λΜΝlΊC SOFlWARE 
COMPUTER ΒΑΝΚ 
COMPurER CENTEA 
COW'urER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
COMPurER MAGIC 
COMPUTER MARKEr 
DATACARE 
DATASHOP 
DPI. 
ΜΕ 

ΑΤ 
ΕΝΑ COMPUfERS 

88C. η nληρtcnερη οuλλογη προ· 
γροι..μοrω...- Orιo•naΙ εξωrt~l(ou Ε

θδομοδιαια ενημερωση. Πολλα βt

βλιο LoghΙ~n. Τηλ 9918063 7·10 
μ μ 

,Η ARI 400 • a. 30ΧΕ Mf' λλΗ 
ΣΥΜΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΝ • 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΑΙ ΠΑ 
ΑΝΤΑΛΜΓΕΣ ΤΗΛ 6426' 025 ΔΗ· 
ΜΗΤΡΗΣ • AJ :ΛΟΣ 

MSX SOFτWAHE ΕΙΣΑΓΟΥΜΕ Α· 
Π0 ΑΓΓΛΙΑ ΓΙΑ ΣΑΙ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡ 

ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ MSX ΚΑΣΕ'τ 
Δ ΣΚΕΎΕΣ ΠΑΡΑΑΑβΕl ΚΑ Ε Ε· 

ΒΔΟΜΑΔΑ ΕΠΙΣΗΣ ΥΠΕΡΠΡΟ· 
ΣΦΟΡΕΣ ΣΕ MONITORS ΚΑΙ Ο 
ΟΥΣ ΤΟΥΣ τvnovΣ ΥΠΟΛΟΠ
ΤΟΝ Ι(ΑΤλΣΤΗΜΑΤΑ ΡΗ IPS 
ΗΛΕΦΟΝΗΗΕ ΜΑΙ ΣΤ0115Ε9946 

IBM COMPAfiBLES ΠΡΟΓΡΑΜ· 
ΜΑΤΑ ΓΛΟΣΣΕΣ. MANUAL GA· 
MES ΠΑΚΕΤΑ ΑΝΤΑΛΑλΣΣΟΝΤΑJ 
ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛΕΣ ΥΙΜΕΣ • 

TEPAHIA ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟΣΥΕΛ· 
ΛΟΝΤ ΑΙ Σ Ε ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΜΑΔΑ 

ΤΗ~ Q9265.&2 9933062 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ nρογρομμΟfΟ για 

SPECTRUM • AMSTRAO 6128 A-

~pecιrιι s τ 'λJ;όρΟΟη 
μΟνιιορ Hantιrex Ιτελ-ιοvιοιεηοp.. 

χιο ΠΑηροφοριες (01) 4822702 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΗΕΟ COMPLΓYER SHOP Σ•οτι ΖΟ· 
ΓΡΑΦΟΥ AMS1RAD.COMMOD0-

134 GEDICO 
35 GENERAL 
6 GIGATRONICS 
59 GREB< sα=ΊWARE 
121 !NFOOUEST 
24 INPUT 
26 ΚΑΝΕΜΗΣ 
140 KISWARE 

RE STAR TULΙP ACER. SEΙ

KOSHA ,ΟΛΑΑ ΑΝΑΛΟΙΙΜΑ I(AI 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ PC ΙΒΜ ΑΜ· 
STRAO. AMIGA Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 133 
ΤΗΛ 77 '6582 HXHYIKH ΗΛΕ

t 1'ΡΟΝ ΚΗ 

ΑΝΤΑΜΑΓΕΣ 6128- CommOdore 
64 Ατarι ST κ ό .. οκληροι δ4οι<οι 
ρrιn!ers Ρ ;.ompatιt»es κο. Αmι9ι 

Α SOO τη~ 7513717 ΜΙCRΟΤΕ
ΧΝΟΛΟΠΑ 

ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ αuντηρηοη SPEC· 
TRUM COMMOOORE, AMIGA 
PC Τοnοθεrηση οκληρων δίσκων. 
20ΜβοnΟ sιιι ρrinters μc δόσειςn.χ 
NC· 10 ono 47 000 ΜΙCRΟΤΕΧΝQ
ΙΙΟΠΑ τη~ 7513717 

ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ comρuιers κοι ηε· 

ριφερειο, ο ano όλες nς γνωοτες 
ι:ιριcες Αyορt:ς πσvτο τοις μετρη • 

τοις Γιαννης 9711214 

ΠΟΛΟΥΝΤΑΙ comρuters ιιιοι: rτερι,-

ρεο;:ο .tΡ'(Κ)ημεrαχειριομε-

...0 οε κολη .,;οτοσταοη Εnισης γινΟ· 
νιοι και ονrαλλCΙΙtές. Τόοος 9704944 

θΕΣΣλΛΟΗΙΚΗ! ΑΓΟI'ΑΖΟ ΚΑΙ 

ΠΟΥΛΑΟ ιSPECTRUM, ΑΜ· 

SHIAO, COMMOOORE. COMPA· 
ΤΙΒLΕ$)' ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΑΝΑ
ΛΟΣΙΜΑ ΟΜ ΣΕ ΑΡΙΗΗ I(ATA· 
ΗλΣΗ ΔιΚΤΕΣ ΑΝΤkΜΑΓΕΣ 

ΠΑΡΕΧΕΤΑΙ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΛΕΦΟ

ΝΗΗΕ ΜΑΣΙ ΝΑΣΟΣ (031) 9>6263 

ΠΙ!ΛΕΙΤΑΙ I NAL CARTRΙDGE • 
ΕΜΗΝΟΑΓΓΛΙΚΟ MANUAL ΔΕΥ· 

ΤΕΡΑ TPITH ΠΕΜΠΤΗ 2000-2100 
031 521>05 ΓIΑΝΝΗΣ τιΜΗ ΙΥΖΗ· 
ΤΗΣΙΜΗ 

STAR NL '0 PRIN~ER ΠΟΛΕΠΑΙ 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΗΟΣ ΜΕ IN1ER· 
FACE. ΚΑΛΟΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, ΣΕ 
1ΙΜΗ ΕΥΚΑIΡΙΑΣ ΝΙΚΟΣ 6423274 

ΗΜΙΟΥΡΓΟΥΜΕ AMIGA CLUB 

ΑΞΙΟΠΟΙΗΠΕ rov υnοΑο'γ1στη σος 
Σuνδεθι:: ιc με τοαuνcχyςοναnτuο 

οομε~tο nλc,ςτρονι.c:ο δίιm.tο Oatι· 

net- Πληροφοριες. ηλεκτpονικο ra 
χu6ρομcιο, nρο'yρόμμΟfό. οuζtιtη 
οεις ηλεκτρ ηε~ά. mullιuser 

gamesκa nολλαολλ Ε~"ΙCοτuημα 

ST ΑΤΑRΙ USERS Ε>δ•ο<η nροοφο 

ρο modom σε χαμηλη τψη και το 
nρόyραμμα εηικοινwνιος δωρεό.ν 

Γρcιψrε C ιlιrι• OMHPOV 45 λ 
θΗΝλ •0672-

ZHTOYNTAI ΑΤΟΜΑ ΜΕ ΓΝQΣΕΙΣ 
ΠΙΙΗΡ()ΦΟΡΙΚΗΣ ΠΑ ΓΙΡ(Χ)θΗΣΗ 

'10ΛΗΣΕQΝ ΣΕ Ι(ΑlλΣΤΗΜΑ'Α 
ΜΕ COMPUTERS ΠΛΗΡΟΦΟ 

ΡΙΕΣ ΤΗΛ 4112734 • 41:io259 κο 
βΜΧΑΚΟ 

ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΠΡ0ΓΡΑΜΜΑ11ΣfΗΣ 
ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ ΜΑθΗΜΑΤΑ ΕIΣΑΓΟ 

ΓΗΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΗΟΥΣ ΗΙΥ. ΛΕI 
ΤΟΥΡΠΚΟΝ ΣΥΣτΗΜΑΤΟΝ ΒΑ 

SIC. PASCAL ΤΗΛ 4326565. 8 

115 OCEAN HELLAS 65 
30 ΠΑΜΜΑΘΗΤΙΚΗ 125 
131 IWlAΣΩTHPIOY 53 
175 ΓΙΑΡΑΤΗΡΚfΗΣ 48 
7,109 ΡΕΝ PAL 154 
48 PHILIPS 19 
49 ΓΙΜΙΣΙΟ 42 
154 SAΚENEr 2 

110 ΚΟΜΙΟΠΟΥΛΟΣ ELECrRONICS 54 SELCON 127 
4 LANCO 14,96 SIMKO 3 
22 ΜΒ COMPUTEA 16 SOFτ SUPPORT 114 
21 MΙCROLANO 10 SOFτSOUND 130 
27 MICROTECHNICA 150 τΗΕ COMPUfER SHOP 1'76 
45 MICROXΩPA 18 THOMAS SOFτ 55 
107 MPS 37 
8 NEWLOGIC 15 



---DAHrDΣAιDPA~ -------

ΑΘΗΝΑ 
ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΙΕΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩ.:...:Ν:....__ 
• AMSTRAD HELlAS, 
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c- • ΖΕΥ':Η Ο.Ε., • sι .., • GE· 
NEAAL SYSTEIIS, b • m; 

- ε,.,. ι HALL CΟΜΡυτεΑ, ΙΕ •• ""' 
11'1<11• HELLAS ELECTRDNICS, ....,...,..," """"ιGοgι· 
,,.,..,.Ι ι ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΠΡΑΓΜΑ τΟΠΟΙΗΣΕΙΣ, -· 
J•m•a· ··;"""' • ΙΝFΟ 2000 .• , • .,. """• ΙΝFΟ· 
NOAfH. ,..,., • ΙNFOYISION, Α ' • •• ~ 
• INPUT . ·""' ι INΠRSOFr, 
..- ι ΚΑΝΕΛΚΣ & Σlλ D.E., .., ' ·· '"10' ι 

ΚΕΝτΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ, "" • "'"' 36 2ΟΜ, Δ ro "-"' se. 
21'n3&Arπr1. . 31 ~·ι<ΙS-WARE,s. Ολισc:9'.1 851$$1.~ 

Α ,.,.,.. • ΚΥΒΕΡΝΗτΙΚΗ. _., ..,..." .. 
""' • λλΣΚΑΡΗΣ Ν_ • λλΜΠΡΟΠΟΥ • 
λOYAeot AEBE, • · " ~" •LOGICA, 
, , • • ΙΙΑΚΕΔΟΝΙΚλ ΗλΕΚfΡΟΝΙΚΑ Α. Ε., . "" 

fiWλι 16 χ ~' ~"'"·~1ιR ,,.. fOtceJ t MA.ΛΛIAPΚΣ& 
ΣfΑΕ,Ε.,~ψ., v'tλωt'-V'8707 ι109ιbοeιιt'" .ι~αινtι•οο:ι 
-. • • ,. ι ΜΕΜΟΑΥ,.....,.,. ι "' 
qν •ΙΙΕτΡΟΠΟΛΙΣΠλΗΡ()φ()ΡIΚΗ ΕΠ Ε, ι.,.-
"' •MΙCAOHELLAS, ·- ιιν •• 'tc • 

ΙΙ ΙCΑΟΗΛΕΚfΡΟΝΙΚΗ,•-- · ,. ·'""' • · _,<,.·"'· 
..,.ι:ι:ιtο.-0). "" ~ ο;. ! tl t MICROXQPA, ε.,.,: ·~ 9 >25092 ·S3ιWδΟ ι 
MICOII, r "'""' '"""" ιι 11111• • MICAO PEASONAL 
COMPUTEAS, ι.,..1""' οι - e,~ 

• MICAOSYSYEMS. -ο; · " '"" 
ι MPS ΠλΗΡοtΟΡΙΚΗ BOPEIOY ΕλΛΑΔΑΣ. · 

••tοι'' ~ ~ ~CS>t- · iCCc- !' VΙ"'(:Α:> 
,~, ι ΝΕτ COMPUTERS, ι" . • 161130 ι NEW LOGΙC, 
το.~"'>"'·"' S311'3t ΝΟRτΗ DATA COIIPUTER,-.,, .,, 
sιοι·ο ν • ΟΡΓΑΙΙΩΥΙΚΗ ΑΒΕΕ,"' • I' Sl-06'• 

• • ΟΡΓΑΝΟΓΡΑΙΙΙι\λ. ι · · .,. 
• OR·CO. ,_,.., • ,., '!<δ . • PC STAA • 

.;. , ,.... tw • ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ COIIPU· 
TERS. Φι ,. w ιt ~4~ 10~ tι6ιΙ y;o;ιc" ι ΠΟλvtΟΠΟ, 
Χι:Wιιbλ1Κ 40 41 831063 (AUιt A.~l,t~ Cόr'"I'\OOOI't. (IJ. δια• ιtc! t 

ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ & ΣΙΑ, ......., ' ~129 '•• · • ι 
ΠΡΟΣΗΜΟ. ι~ ..,.... • .· . • SIGMA COII-
PUΠ:.RS, • ~: : ~-s.. • 
ΣDΥΜΠΑΣΗΣ, , "'"" • •• ι SOFrSUPPORT, τ· 
.. !1Qζηί0.&46ο ~4ιΑι.ιrι)ι SOF1'SOUN D. '·-'O:V~·3 ω t SPAR-
AOW, """' , ιι -. • SPECTRAVIDEO, ..,,.,,,.,. n 

;s.ι ,•:-.sρr: • ΣΥΝ·ΠΛΗΗ,Α.~ •. 2•&σ·.,..f1' 
"' • SYSTEL ΕΠΕ. , ,... ""' • 

SUPERMARKHSYSτEII,•-.;· ..-csν • 
ΤΕΧΝΟΔΙΑΣτΑΣΗ, τ.. - """"'- s.ο>ιο. c:οι-ο:., 
σrφ $ρο ι n()ι-(:A!niO'ι « .w) tTIT, Aρctoιt)φςiE.28399C 

"- • ΦΕΛΕΚΗΣ. Ey.c• • \ΙΝ W.. COoιoooo"l 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

t AliCOM, ιr ~s..n ι t CYCLOS,Jιrrς.Ι,φ.η39 2'~'it t 

DATALΙNE • ΑΝΗΙΝΙΑΔΗΣ.• · ~"' """ -111/984~........., 
ε·~ε·rι:- v- , .... ~ t•· ΟΥ' t ΟΑΤΑSΤΑτΙΟΝ. ~ •4 

οί' • ΕλΚΟΜλ.Ε... u..- n·o ~ if'l!αi:IHrr. t 
ΚΥΙΙ, . '" • LEFFETO,,._ 

i!9""· ι · t LΕΠΕΑλ. 'ΙΙ;ι. -· """ ι.a-:ιχ:Q t ΠΑ.-
ΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ,"""" Μ>Α + • PLEX, φ.• 7S !1907! 
""""""' " ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ COMPUTERS, .,.~ 11 "'"" 
~~ •SΡΟΤ, ι.ι lJt· ·~ 8$41 ΙΘΙΑ6ο.t 

ΣΧΟΛΕΣ 
~Π::-::Ρ::-0::-Γ~Ρ-:::=Α'?-ΜΞ-'Ξ Μ Α τι ΣΜ Ο Υ 

• BBC. sm • OATASTAfiON, ., 
• ;n. ,ι ι OIDAcτA. f --ι EKEΣ-PIGIER, ''-
'"""' • ΕλΚΕΠΑ, δοh ΟΒ !12. ι KALL COM· 
PUTER,Aι &f.w~l4.!1a' t iCBS, H."ooffl ιρι 3.Sι'16Jt 
ICC, r: I v 1.:!~ ~·ΙEΣE.ι.--t-ι:.(QWI')OC)u24" ' , t iΝΣτΙ-
τοvτο ΠΛΗΡΟtΟΡΙΚΗΣ. · • · , 2S ι KEIIOΣ. 

.,. • LOGIC LINE. f......., • LO. 
GICA, Ι · >α<, • NOAfHCOLLEGE,-
"'-< 6. 11 • NORfH DATA, ..,.,...,.. '"''" • ΠΥθλ· 
fΟΡΑΣ, ~ '"ι'IIOu 14 !ι' 1~9 ι ΠΥΡΑΜΙΣ, Υοvρ. ... ορωrοu 3S 
"'' • ΣΑΡΡΗ, "",, • 1· ι ι SCUOLA ITALIAHA. 

.,.,., 2S. uιrn • SILJCON, ι.ι......., •• sιwr • Τιτ, 
a moJC • τtι.ΚΑΛΟΥ, """ιs.mοω • eι.. 

ΡΟ Σ. Α ι""" rι 21« ι • χι. ΠΗ, • ι- " """ 

ΑΛΛΗ ΕΛΛΑΔΑ 
ΑΓΡΙΝΙΟ 

• ΜΓΟΡΙθΜΟΣ WESτ, ο " ;ι ι COMPUTEA 
CΕΝτΑΕ. ""'"""ι ι..:- • Dλ Τ ALOGΙC Α.ΙΙΠλΡΑλ· 
ΚΗΣ. τ-ιι • ΟΙ ΗΛΙΑΣ ΔΕλΗΠΩΡf!iΣ. "'""' ,., 
1·~· ~·~ 

ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ 

• KΙSWAAE, zι 

ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 

ι ALEXAIIDROUPOLISCOIIPUTEA CENYER, -·
"= ·~ 1 • COMPUfEA SHOP ΚΑΡλΠΑΗ· 

NAKHΣ,er.;" "'·•• :ιεs· • ΓΑΒΑΝΟΥΔΚΣΒΑΠΕΛΗΣ. 
~ ~29 ΙΙ2'320'2""-3' SτuΟΙ02000,1ΜΊΠ0Υt.Η8f~ 

tla&) 

ΑΡΓΟΣ 
ι ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΥ θ. ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ, u ΑΙ<ξο4οοο 11 ιmο ι 
SYYEC, κοοο. ιι 2'"' 

BEPOIA 
• ΑΣΙΚΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ, """"'"" . !7 1 ι ΑΦΟΙ ΓΕΟΡΠΟΥ, 
""'""""<"-m!ΙΙnιτ< • Ι & S GROUP,- ,ΙΙ\3.!1·!1!11"• 
ΚΕΝΤΡΟ ΠλΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, •ι ""·'· ι·- ι KISWARE, 

ι " "'13: • MHXA/IOfPλeHΣH ΒΕ· 
ΡΟIΑΣ Ο.Ε. > • ΠλΗΑΠΩΠΔΗΣ."""" 

• BUSΙNESS CΟΙΙΡUΠΑ, 

ΒΟΛΟΣ 

ο COIIPUlΈA λΑΤS. ! , ..,. • ENEACOII 
Ο. Ε., •• ι . ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑeΗΣΗ 
ΒΟΛΟΥ, '·'"'·w,. •ιιι' ""' " ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 
λΥΣΗ, """"'""' .1t9 ""' " ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ο. Ε.,,, • ..,. 
• 1" 38t-. • MICAOPOLΙS. '" ~ '"'- 21t. • ΙΙΠIΡ· 
ΙΙΠΟΣΓ., ~ · ~12· ι ΠλΗΡΟtΟΡΙΚΚ Ε Π Ε. • < 

ι ΒΑΣ ΣΕeΕΡΕLΑΔΗΣ - IIHXAHO. 
ΓΡλeΙΚΗ ΛΥΣΗ,- ι<ι. W< • SYSYEM β. 
80ΡΡΙΑΣ, 11 ιν'Ω ·~ .ιQ 28Cι 

ΓΡΕΒΕΝΑ 

• ΓΡΕΒΕΗλ COMPUΠRS, 31 

ΔΡΑΜΑ 
ι ΔΡΑΙΙλ COIIPUTER CENτRE ._ ιnπ • ΙΗ-
FOCOiιl.- "' 

•Α. ΜΑΗτΖΟΠΟΥΛΟΣ. 

ΖΑΚΥΝΘΟΣ 

• ΚλΓΚΟΥΡΑΣ Γ , "' •· • 



--------------~u~B~ACJD~~------------~ 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

• C.P.M., ι ~ •, •ΙΝFΟ~RΕτΑ ΕΜΠΟΡΙ~Η ΕΠΕ, 
τ • • , · .. "·" " 1<r ">< • ~ΑΡΔΟΥΜΚΗΣ, ΠΟΥ· 
ΚΑΤΟΣ, 8ΑΣΙΛΕΙΟΥ Ο.Ε., ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΚΡΗτΗΣ, .....,. 
'"'"'' , >! • ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ Ε.Π.Ε., ' """ ιι. 
:"81-lh ΛΙ Η οJ.>ΟΚρι\'11' •ΡLΟΤ 3,Καρόιαt100')ς 3ι.,λy. Γιοrαιcι~"Ι · 
ΧλτzΑΚΗΣ, τ, """2 • 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 
ΟλθλΚΑΣ. ,. t ΗΛΕ~ΡλΓΟΡλ ΗΠΕΙΡΟΥ • MIC· 
R08Rλ!N, '*"-' '"'"!η t PROGRλll ΕΠΕ.• 

,. t COIIPUTER SYSTEIIS Ο.Ε.. - .._, ι 
• PROGRλll LTD. u........ · !Φ> -υ"""' • 

l'HE DΙSPLAY, ........... 0!332 

ΚΑ ΒΑΛΑ 

• CAVALA CΟΜΡιιτΕR CENΠR rσι. -""" .. ..., • 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ. ει er~.(tbι31.83~ 1315;'6. .ΑΙΙ"'$Ι:Jι:. τ~ ; s t 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, • . 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

t C0·8RA, ΕΠΕ, Λ 1 - Σ•- 19 29209 t COM· 
PUTER ΜΙΝ Ο,..., 101 t DEMO COMPUTER CEN· 
ΤΕΑ, u~~ ~. t1M1 

ΚΑΡΔΙΤΣΑ 
• IIEGAPOLΙS CΟΙΙΡιιτΕR, ~ .,........., ~ 1>306 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 

• COIIMRON. • ..,., "''' tiiΙCRO ΥΠΟΛΟΓIΠI· 
ΚΗ Ο Ε.. ιι ._,. ι t VIDEO CLU8111CROCOII· 
ΡιιτΕRS.-• 

ΚΑΤΕΡΙΝΗ 
• COMPUTER LIFE,κ,. .oςβJe001 •COMPUTER SYSTEM, 
• ""~ ••.α»• ·l'"' • ΙΝFΟ 8USINESS COMPUTERS 
r τ v.:. ι. ?Φ 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

• CORFU VIDEO CENΠR, • ·""'""" 130tm • CORFU 
COMPUΠR CENΠR, n ,.... •> ""' !t11> 

KIATO 
tiiΙCROPOLΙS ΚΙΑΤΟΥ 
IIH COIIPUΠRS. ι. 

ΚΙΛΚΙΣ 

• LS COMMEC Ε. Ε., Comρ<ιlers Μηχανορyirιωαη, ,_ , 
θωo:J,Icw • ')ς ~~ 1\116 

ΚΟΖΑΝΗ 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

• INFO·θPAKH Ο.Ε. , ~. " 21123 • ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝQΣΗ 
ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ, """'""" Σοv•"' n 0531·269" • ΜΗΧΑΝΟΡ· 
ΓANQfiKH & ΣΙΑ, • z..ι.ο.68.053Ι·3 Ι3 ΙΙ • SKK COMPUTER 
SYSTEM, •-.οοο Ι./9136. 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

t COMPUPLAN. • · ""'".ιι.60t111CROPOLIS,-.. 
'" ~ mo • ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝθΟΥ ΕΠΕ, _., ιο 

ΚΩΣ 

• COIIPUτεRS. , 

ΛΑ ΜΙΑ 
• COMPUΠR AC110N, 'U-.,..,. >t :ιsι• • • ΚQΠΑΡΕΛΟΣ 
Κ. , • •. ·. ~ , ..,., • MICROLAND CENΠR, " · . ., 
,. . .. 'tρ. " ' 3ΤΜι:· ιcι~e C1.ιb • ΝΤΕλλΑΣ, ~ 21 
> . • ΠΑΠΑΝΑΠΑΣΙΟΥΧ., , ... ,.,_,~3m& • ΤΕΧΝΟΗ· 
ΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, ......, ι 31.,. 

ΛΑΡΙΣΑ 
ι ΒΙΚΤδΡΙλ Α. Ε.,~ "»ιι ΙΙ · ~ ι•. κκ·. ~ Μιn • INFO, 

,.bJoou ι: 4 1ίι '' ι t STEP, 'i vc.&>,.ι.φa '~ 2332!ιΟ t 
CHERRY COMPUΠRS, ~ .__'-11 ?2311" • 
fEXNIKH ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΠΠQΝ, --JO.atι 

ΛΕΙΒΑΔΙΑ 
t ΤΕΧΝΟΛΟΠΑ COMMERS SYSΠIIS. _..
ιιι 

ΜΕΓΑΡΑ 

• ΓΝΟΣΗ CΟΜΡιιτΕΑS, r τ,.,.. 1$.- 23311 

ΜΥτΙΛΗΝΗ 

• HI·FI ELECTRONΙCS.KINIΚΛHΣ, ""'"- t! ~1<31 t 
ΛΕΣ8ΙΑΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓλΝQΣΗ, 1"- t 220Ji. 

ΝΑΟΥΣΑ 

• ΜφλΡΑΣ θ. ΣΕΡΑ.ΕΙΜ, • • 21658 

ΞΑΝΘΗ 

• ΔΗΙΙΟΚΡΙfΟΣ. 1οο"" 
•ΑΜΣ -tm: 

""'' • ΠΑΡΑΣΧΟΣ-ΚΕ· 

• COMPUTER FORM, '• •.-ιιι 21&131 • COIIPUTEA 
PRACfiCA ΕΠΕ, """""'"ΙΗ-.• :trllitt • Η. Κ. -.(η" 
tm47 .ι.ι ιrι Μ"-ιΙ ιι4 S.:.,...tn.ι"'l 'Sanyo OWen) ι ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ 
COIIPUTER ΟΕ, ,..,.,... 66 " , ..,. . IIΙCROΠC, ,.,.,., 
- ιΙ>ι .._ """·-• ΟΝ LINE SYSTEIIS, •
'" ,., 11! · οι t ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε., _,..,_,>WΟθ • 
ΠΡΟΜΗθΕΑΣ, cmcnημονικό και τι:χνttό hoyttό, Γ ρ. KQρQ· 
rWoτnς., Ση. Κοpοροοiλης Ο.Ε. , W.-τ-ος 1ι1)1:1"11ιΠ0U91Δ. ~ 123 

ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ 

• INFOIIHXANIKH, ,_, ' """""'cι·• ntη 

ΠΤΟΛΕΜΑΤΔΑ 
• ΕΠΙΛΟΓΗ, ι;. "' <101180 • ΝΑΤΑΣΑ ~QΝ/ΝΙΔΟΙ 
ΠΙΑΡλ, r • "'-I•ΟΟΙ • MICRO CΟΜΡιιτΕR SHOP 
l.k ι). 2 1~1 ~- Πrολtμι:iιδο 

ΠΥΡΓΟΣ 

• ΤΕΧΝΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ, e-·~ 11 21•00 
m 

ΡΕΘΥΜΝΟ 

• Ε. ΜΑΡλΓΚλΚΗ • ΔΗΜΑ Ο.Ε.. · ι 
C8! .., 

ΡΟΔΟΣ 
• Α 11. ΛοuiζΊδης. ....,. 1$..._/!Wt MICRC• 
v,..,lk_IO. 1:13400 RODOS COIIPUΠR CENΠR. 
""'Ι)υ 1-1 DM ι ΞΕΝΑΚΗΣ λ.Ε., ' λ:ιι.ι ""Ίr.t 25517 

ΣΑΜΟΣ 
t ΓΕQΡΓΙΟΣ Ε. ΠΑΜΜΑΡΗΣ. βΑΙ!Υ Ι<t.IOV. 0213·214<1 

ΣΕΡΡΕΣ 

• COMPUTER FUN SHOP, "- »• • SERRES COI 
PUfER CENfER, ~- t ΓΡΗΓ. ΠΑΚΙΡΔΑΗΣ & 
Ο.Ε ,Α-& 

ΣΠΑΡΤΗ 

• CΟΙΙΡUΠR ι νιοεο . ._.._no , . κ. •vxonoι 
ΣΙΑ ΟΕ - ..,_ ~ "16' 

ΣΥΡΟΣ 

• ΣΥΡΟΙ COIIPUTERS AND VIDEO CENTER, ' ·~ 
0211 nsx 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

• MICROPOWER COMPUTERS,>'<>Ψno•'lit MICRO WOh 
OER, κ . 110 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

• ΠΛΗΡΟ.ΟΡΙΚΗ Ε.Π~Ε., w .,. ""' , 

ΧΑΛ Κ ΙΔΑ 

tTPIANfAφYMOYCOIIPUτεASAHOSERYICES 
1 μ t TEXNOΛOΠλCOIIPUΠRSYSTEIIS, • ... ~ 

ΧΑΝ ΙΑ 

• ΚΥθΕΡΝΗτtΚΗ ΑΦΟΙ ΜΑΡΜΑΡΑΚΗ Ε.Ε., ' "''""" 
""10 Ι!ΙΟΟ • MICROLAND, •-20. Ι!Ι ΟΟ. "'",. 
ΜΕΜΟ COMPUfERS, τι""'"" ••·"""' • VIOEO CO~ 
PUTER, ι n. οΟοv>Μις ι_, ι~ ••""' 

ΧΙΟΣ 

• CHΙOS CΟΜΡιιτΕR CENΠR, """''-χ.οοι 
..._., • ιι 18 t CHIOS CΟΜΡιιτΕR SHOP, a r 
-25\))_ε- .... =-sι 



ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΏΝ 

Ποροκaλώ να με εγγράψετε συνδρομητή στο 
περιοδικό ΡΙΧΕL. γιο ένα χρόνο (1 1 τεύχη) 
Γιο το σκοπό aυτό. σος aπέστειλα την τοχυ 
δρομική επιταγή Νο. με το ποσό των 3 .000 
δρχ. aντι των 3.300 της τιμής περιπτέρου. Αν. 
για οποιοδt;ποτε λόγο, δε μείνω ευχaριστημέ 

νος aπό το περιοδικό. μπορώ να διοκόψω τη 
οuvδpομή μου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο 
των χρηματων μου χωρίς την παραμικρή κα

θυστέρηση 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ __ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ __ 

τ.κ. ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Νο. _ 

P~XEL ΔΕΛτιο τοΡ GAMES 

--~- -

Σημειώστε την μάρκο τοu 

ΙJΠΟλογισ, ή που ονaφέ

ρεοτε 

Το πέντε καλύτερο προ
γράμματα γιο τον υπολο

γιστή μου είναι: 

Ta τριa επόμενο προ 

γράμμa1'a που οκc φτομοι 

va αγοpοσω είναι 

( I SPECTRUM 
ι AMSTRAD 
ι COMMODORE 
ι, ATARI ST. 

Ονομ/νυμο. 

1) 
2) 
3) 
4) 
5) 

Διεuθυνση 

1) --
2) 
3) 

--------------------- ---~--

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΠΩΝ 

ί ώρα μπορεί1'ε νa μάθετε περισσό,.ερa γιο ης 

ε rοιρίες. το προιόν1'ο και τις υπηρεσίες που 
διαφημιζοντοι στο PIXEL. εντελώς δωρεάν 
κοι χωρίς καμιά υποχρέωσή σος. 
Το μόνο nou έχετε vo t<άνετε. είναι να σημει 
ώσετε με κύκλο τον aριθμό της σελιδος της 

διαφήμισης που σος ενδιαφέρει. να συμπλη 

ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε 
στη διεύθυνση 1'Ου περιοδικού. Το Τμήμα Ε 

ξυnηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για 
λογαριασμό σος όλο το υπόλοιπο Μέσο σε 
λιγες μέρες. θα σος έχουν σταλεί aπό τις α 
ντιπροσωπιες οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ __ ΑΡ. TEVXOVΣ 
ΕΠΩΝΥΜΟ __ 

ΟΝΟΜΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ __ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ _ _ 

___ ΤΗΛ.: 

τ.κ._ 

ΕΧΩ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ --
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ι Μνο καφό θα nιάοοuν 
οι ζtcπcς νια τα καλό. ο
πότε και θα μnορειτε ά -

Ι νετο να βολτάρετε με τη 

μηχανή σας στους δρό
μους1της Αθήνας. Μέχρι τότε 
ομως η Electrιc Dreams έχει 
να σας προτεινει κάτι διαφορε

τικό. Το Suρer Hang-on είναι 

tνa coln-oρ comιerιton της 
Sega 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι ε
ξομοιωτή αγώνων μοτοσικλt· 
τος. που τελευταίο έχουν γίνει 
πολύ της μόδας. Το Suρer 
Hang-on μοιάζει πολύ με το 
Enduro Racer, με τη διαφορά 

AIRBORNE 
RANGER 

Ε Δ.Α.Τ~α γ~~~: 
t ματα: Ειδι

κές Δυνόμέις Αλεξιmωτιστών. 
τ ο πιο επίλεκτο στρατιωτικό 
σώμα της χώρας σου. Όσοι 
κοτατάσοοντοι σ· αυτό περ
νούν σκληρή εκπαίδευση για 
ν' αντεπεξέρχονται στις επι

κίνδυνες αποστολές που τους 
αναθέτουν. 

Τώρα λοιπόν, είναι ώρα ν · Ο· 

ηοδείξετε πόσο καλός στρατι
ώτης είστε. Προσγειωμένος 
με αλεξimωτο πίσω απ· τις 

~
\ 

γραμμές του εχθρού. Πρέπει 
να τις διοοnάσετε και να συνα
ντήσετε τους δικούς σας. 

Πράγμα καθόλου εύκολο βέ· 
βοια, αφού είστε μόνος ενα
ντίον όλων. Ο εχθρός μπορεί 
πολύ εύκολα να κάνει κυκλω· 

τικές κινήσεις, οι αντίπαλοι 
στρατιώτες όμως δεν είναι σί

γουρα τόσο καλοί όσο εσείς. 
Το όλο παιχνίδι αποτελειται 

οπό 12 συνολικό οποστολες σε 
τρίο διαφορετικό μέρη του κό
σμού. Στρατός, λοιπόν. Το 
game του μέλλοντος. 

6n ιδώ δeν οδηy8118 κάποιο 
κο8aρόαιμο KLR, αΑλά tνα 
noλu νευρικό CBR (και όχι 
Zedexaki). An ' ό,τι ξέρω, το 
παιχνίδι εξελίσσεται oe τέαοe
ρις ηπείρους: Ασία, Ευρώπη, 
Αμερική και Aσia. Αρχίζετε α
πο τα εύκολα (την Αφρική) και 

γιο να προχωρήσετε στην επό-

μcνη ήπειρο nρtηιι να 

κληρώσετε όλες nς nicmc; κό· 
θe ηπείρου μέσα στον προκα
θορισμένο χρόνο. 
Τα καλά νέα πάντως είναι ότι 

το Suρer Hang-on έχει τρο. 
μερό ήχο. Αλήθεια. πού είναι 
το κράνος μου? 

HOT-BALL 

Ε
~:θ~0σα~~ 
μια φορά: οι 

Γ όλλο.ι, έχ~υν 
μερικα απ τα 

καλύτερα software hoυses 
στον κόσμο. Άλλωστε, αυτό 
αποδεικνύεται εύκολα αν δεί
τε την ποιότητα μερικών Γαλ
λικών παιχνιδιών. 
Οι φίλοι μας λοιπόν ξαναχτύ

πησαν την παγκόσμια αγορά με 

το Hot Ball, που είναι το πρώτο 
αξιόλογο παιχνίδι ποδοοφοί

ρου που βγαίνει για τους 

68.000-ρηδες Atarί και Amί
ga. Δηλαδή, δεν πρόκειται Ο· 

κριβώς για ποδόοφοιρο, αφου 
οι παίκτες σας δεν είναι 11, αλ
λά 5. Με λίγα λόγια, θα ήταν 
σωστότερο να το ονομάσουμε 
σαν fiνe·a-side-soccer. Απ' 

ό,τι είδα σε κάποιο Pre-relea· 
sed copy, το παιχνίδι φαίνεται 
oe κάτοψη, σαν το World Cυp 
που παίζαμε πριν λίγο καιρό 
στο arcades. Επίσης, παρουοιό· 
ζει και κάποιες άλλες ιδιαιτερό
τητες. όπως ας πούμε το ότι 

δεν υπάρχουν πλάγιο άουτ, 
που σημαίνει ότι μπορείτε να 

χρησιμοποιήσετε τα πλάγιο 

τοιχώματα για να ντριμπλόρετε 
τους aντιπάλους. 



• 

του Βασίλη Τερζόποuλοu 

Να κι ένα παιχνίδι που 

• κατάφερε να μα<; 
κρατήσει για αρκετά 
οκτάωρα μπροστά στην 
οθόνη. Και το αξίζει! Με 
πλοκή και προβλήματα 

επιπέδου DEJA-VU, με 
γραφικά UNINVITED, με 
δράοη PHANTASIE 111 

:: και μe κίνηση arcade, 
δεν θα μπορούσε να 

γίνει αλλιώς! Είναι μια 

ταινία, όπου συμμετέχει 

και ο χρήστης .. σε καμιό 
περίnτωοη δεν μπορώ 
να το πω αnλώ<; game. 
είναι το κάτι άλλο! 

c Α ς πάρουμε τα 
πράγματα από την 

αρχή, όμως. Το παι

χνίδι ξεκινάει με την είσοδο 
στα dυ ngeons. από μία βα
ριά (και θορυβώδη) πόρτα. Οι 
κινήσεις καθορίζονται είτε 
από τα πλήκτρα του κέραο-

• ρα είτε με τα βελάκια κάτω 
δεξιά στην οθόνη. χρησιμο
ποιώντας το ποντίκι. 

Προχωρούμε αιγά-σιγά και 
διαβάζουμε κάποια στιγμή 
στον τοίχο: 'ΉALL OF 
CHAMPIONS". Στο σημείο 



οΙ Chamρions. Έτσι, όταν NINJA, σαν ιερέας - PRI-
= ="""'= θα έχουμε διαλέξει και τους' Jt> EST και σον μάγος - WΙ-

τέσσερις, μπορούμε να με- ZARD. Πιο κάτω φαίνονται 
τακινούμε αυτές τις φιγού- και τα επιμέρους χαρακτηρι-
ρες ώστε να έχουμε δύο στικά του: δύναμη, δεξιοτε-
μπραστά μας δύο στα ... μετά- χνiα, ικανότητα μάγου , ικανό· 

πισθεν. όποιους θέλουμε κά- τητα ιερέα και αντίσταση 
θε φορά. στη μαγεία και τη Φωτιά. Τέ-
Στο πάνω μέρος της οθόνης λος πάντων. αν μας aρέσει 

F==:::s έχουμε τη φωτογραφία του ~ τον aνασταίνουμε και τον βά- 1!1 
γενναίου μας, πάνω από τα ζουμε στο team, αν όχι πά-
βελάκια κίνησης έχουμε τη με για κανένα καλύτερο, μέ-
σκιά του όπλου που κρατάει χρι να φτιάξουμε την ομοδά-
στο aριστερό του χέρι (ή το ρο μας! 
χέρι του αν δεν κρατάει τί- Τώρα πια έχουμε μια κάποια 
ποτα) και στο κέντρο της ο- ομάδα, ξέρουμε πως είναι 
θόνης βλέπουμε όλα τα χα- «στημένη» στο χώρο, από 
ρακτηριστικά του. Σαν τέτοια • τις φιγούρες πάνω δεξιά, 
υπολογίζονται η υγεία του, η μπορούμε να τσεκaρουμε 
αντοχή του και η μαγεία στα γρήγορα υγεία - αντοχή 
του, που φαίνονται σαν ΗΕ- - μαγεία από τις στήλες δε-
ΑLΤΗ , STAMINA και ΜΑΝΑ ξιά από τη φωτογραφία του 
αντίστοιχα. καθενός και ... καιρός να 
Βλέπουμε ακόμη τα ρούχα πούμε κάη για τα spells, 

"'<!!!:::.::~i!J~§;:~=:!!::'::~~:t:;:Z, aυτό κρίνεται σχεδόν ολό - του. τα μάτια του (έχει δύο .., που βεβαίως και υπάρχουν. !!:: 
ε: κληρο το παιχνίδι. 6i αλλά εμείς βλέπουμε μόνο - βεβαίως και είναι πολλά και 

Κάποιος σατανικός μάγος το ένα - έτσι κι αλλιώς μας βεβαίως δεν πρόκειται να 
του μεσαίωνα έχει κάνει φτάνει!), το στόμα του (με σας τα μαρτυρήσουμε! Θα 
«χαλκομανίες>> τους καλύτε.. το οποίο μας θυμίζει ότι και πούμε μόνο ότι είναι αυτά 
ρους πολεμιστές της επο- τρώει και πίνει αλλά και πει- τα σύμβολα πάνω aπό τις 
χής, και έχει κρεμάσει τις νάει συνέχεια!) και τις τσέ- σκιές των όπλων (ή των χε-
φωτογραφίες τους σε περί- πες του, (δηλαδή τι τσέπες, ριών) στα δεξιά της οθόνης, 

~==~!C'p=<;;e;;ο;;;;;::;;G::::::::::._.::;οπτες θέσεις, ώστε οι συνη- _που εκεί μπορεί να κουβαλή-~ μπορείτε να διαλέξετε spell 
θισμένοι επισκέπτες να τις ~ σει μισό σπίτι!). Τέλος, κάτω δείχνοντας με το «ποντίκι>> ~ 
βλέπουν και να τον συvχαί- δεξιά, φαίνονται το βάρος το σύμβολο ή τα σύμβολα 
ρουν. Όμως εμείς έχουμε που μπορεί να μεταφέρει που θέλετε και διαλέγετε 
πολύ sρecίal δυνατότητες και το βάρος αυτών που ποιός θα το πει δείχνοντας 
και με ένα κλικ σε μια εικό- φοράει ή μεταφέρει. πάλι στο κουτάκια πάνω από 
να. έχουμε μπροστά μας Τρεις επιλογές τώρα, μας τα sρells. 
τον ομορφούλη - ή και την επιτρέπουν να τον αναστή- Αν χτυπήσουμε με το πo-

~""'-~:::df?" ομορφούλα - που παριστά- = σουμε με το ίδιο ή με άλλο ii! ντίκι τις σκιές των όπλων 
νει. όνομα ή να τον αφήσουμε στα δεξιά, παρουαιάζονται 
Η οθόνη που βλέπουμε, ό - στην ... κορνίζα του. κάποιες επιλογές, για τον 

ταν διαλέξουμε και το τέ- Πριν κάνουμε κάτι τέτοιο τρόπο της επίθεσης που θα 
ταρτο μέλος της παρέας έ- βέβαια, καλό θα ήταν να κάνει ο γενναίος μας! Καλό 
χει ως εξής: Πάνω δεξιά γνωρίζουμε λίγα πράγματα είναι να κρατάει κάποιο ό-
εμφανίζεται μια φιγούρα που για τη ζωή του. Ο μάγος πλο ώστε η επίθεση να είναι 
παριστάνει τον πρωταθλητή που τους κορνίζωσε φρόντι- και αποτελεσματική! 
μας και συγκεκριμένα τη θέ- ΕΙ σε και να τους ... φα~ελώσει. I: Καιρός για δράση, όμως! "'"' 
ση του στην ομάδα. Σημειώ- βλέπετε! Ένα κλικ. λοιπόν. Η πρώτη πόρτα (ανοίγει με έ-
στε ότι η ομάδα που θα στο μάτι του και ιδού τα χα· να μυστικό διακόπτη στα πά-
φτιάξουμε αποτελείται από ρακτηριστικά του γενναίου τωμο) είναι κάτι σαν τις κα-

τέσσερις γενναίους. που θα μας κατά κατηγορία. Φαίνε- γκελόπορτες της φυλακής 
διαλέξουμε από τους 24 ται τα επίπεδό του σαν πο- και ανοίγει με ένα τουλάχι-
παυ προσφέρονται στο Hall λεμιστής - FIGHTER. σον στον ανατριχιαστικό θόρυβο. 



Εδώ παίρνουμε και μια ιδέ

α για τα γραφικά του παιχνι
διού που περιλαμβάνουν κά
ποιες πόρτες που σου θυμί

ζουν κάστρα του 15ου αιώ
να, φίνες ξύλινες πόρτες -
τελευταία λέξη της μόδας, 

τότε - και τοίχους, τοίχους, 

τοίχους! Μισσσαπισμένσι από 

την υγρασία και την πολυ
καιρία, προφανώς φτιάχτηκαν 

αιώνες πριν τις πόρτες, αλλά 

τι άλλο περιμένατε από ένα 
παιχνίδι που λέγεται .. 
ΜΠΟΥΝΤΡΟΥΜΙ - MA
STER!!! Οι τοίχοι αυτοί κρύ
βουν και μυστικούς διακό
mες, μαγικές τρύπες και κά
θε είδους κλειδαριές - από 

εκείνες τις παλιές μέ τα 

μεγάλα σιδερένια κλειδιά, μέ· 
χρι τελευταίου τύπου ασφα

λείας που παίρνουν ειδικά 

σχεδιασμένα κλειδιά. 
Προχωρώντας βλέπουμε 

και τα πρώτα sprites που 
περιλαμβάνουν από μούμιες 

των Φαραώ της Αιγύmου και 

μαγεμένα φυτά (και η σφα

λιάρα πάει σύννεφο') μέχρι 
κάτι τεράστιους σκορπιούς, 
που έχουν ξεμείνει από την 

εποχή των παγετώνων και 
που το μέγεθός τους κατα

λαμβάνει τη μισή οθόνη (και 
το σύννεφο πυκνώνει πο

λύ!). Μεταξύ αυτών υπάρ

χουν κάτι τεράστια δηλητη
ριώδη έντομα, φαντάσματα, 

φίδια δηλητηριώδη και πολλά 
AriA και ΑΤΜΙΑ (Αγνώστου 
Ταυτότητας Ιπτάμενα Αντι

κείμενα και Αγνώστου Ταυτό

τητας Μη Ιmάμενα Αντικεί

μενα)!!! Όλα αυτά είναι κι
νούμενα sprites και η ταχύ
τητά τους έχει άμεση σχέση 

με την υγεία των γενναίων 
σας, γιατί όσο γρηγορότερα 
κινούνται αυτά τόσο λιγότε

ρες ελπίδες έχετε να τη 
βγάλετε καθαρή! 

Για να λέμε την αλήθεια 

στην αρχή θα τα καταφέρετε 

καλά, είτε πετώντας τους ο
τιδήποτε με το ποντίκι είτε 
με τις επιλογές από τα όπλα 

που πιθανώς κρατάνε. 

Προσέξτε ότι όσα πράγμα
τα πιάνετε με το ποντίκι 
και τα ... κάνετε κλικ στο μά
τι κάποιου. αυτό σας λέει 
χρήσιμα πράγματα για ό,τι 

βλέπει Αν σας πει "con-
sυ mable" είναι σίγουρα κάτι 
που άφοβα τρώγεται Αν τώ
ρα δείτε ότι η στήλη 
"FOOD" κάποιου έχει μειω
θεί επικίνδυνα δώστε του 
(στο στόμα φυσικά) κάτι να 

φάει Ελπίζω να μη σας ενο

χλεί το ... ρέψιμο! Γιατί δυ · 
στυχώς. οι γενναίοι μας εί
ναι αγενέστατοι' 
Προχωρώντας σιγά-σιγά θα 

βρίσκετε διάφορα πράγματα 

είτε στο δρόμο πεταμένα, 
είτε σε ειδικά κιβώτια που 

ανοίγουν όταν τα βάλετε 
στο αριστερό χέρι κάποιου 

της παρέας, είτε σε διάφο

ρες κρύπτες στους τοίχους. 
Στα πράγματα που θα βρί

σκετε περιλαμβάνονται και 
διάφορα όπλα, που περιττό 
να τονίσουμε ότι είναι πολύ

πολύ χρήσιμα! Τ α όπλα αυτά 
είναι κυρίως σπαθιά διαφό
ρων μεγεθών από μικρά μα

χαίρια και κοντά γιαταγάνια 

(falchions) μέχρι κάτι υπέ· 
ροχα σπαθιά (που χρησιμο
ποιούσε το ιππικό του 19ου 

αιώνα και ποιόι; ξέρει πώς 
βρέθηκαν εκεί!) και ένα κα
λύτερο ακόμα που το ονομά

ζει <<δέλτα» και που - αν 
φτάσετε μέχρι εκεί και το 
βρείτε - είναι μια πολύ καλή 
ιδέα να το έχετε σε κάποιο 

γερό χέρι! Υπάρχουν ακόμα 
τσεκούρια, μαγεμένα σπαθιά, 
αστράκια που σκοτώνουν, 
δηλητηριώδη βέλη, τόξα, 

σφεντόνες και ό,τι άλλο 
μπορείτε να φανταστείτε! 

Σ τα όπλα μπορούμε να πε

ριλάβουμε και κάτι μαγικά 
ραβδάκια που αν βρίσκονται 

σε κάποιο χέρι, δίνουν έτοι

μα κάποια καλά spells, αντί 
για επιλογή χτυπήματος. Αυ

τά φροντίστε να τα κρατάνε 
οι <<πίσω» της ομάδας ώστε 
οι <ψπραστά>> να κρατάνε μό· 
νο όπλα για δυνατά χτυπή

ματα. 

Το παιχνίδι όμως περιλαμ

βάνει και δεκάδες άλλα 
πράγματα, όπως μπουκάλια 

για να φτιάχνετε φάρμακα 

με sρells, ασκούς για νερό, 
μαγικά δακτυλίδια, θησαυ
ρούς που χρησιμεύουν και 
σαν κλειδιά και φαγητά! Πο· 

λύ φαί και καλό! Από ψημέ
να κρεατικά μέχρι σαλστί

τσες και φρούτα! Και δεν 
είναι μόνο αυτά τα φαγώσιμα 
στην ιστορία. Όποιο φυτό, 

φίδι ή ... ρινόκερω (υπάρχουν 
και τέτοιοι) σκοτώσετε δεν 
χάνεται αλλά μάλλον ... ψή· 
νετσι και γίνεται φαγώσιμο! 

Για το τέλος αφήσαμε τα 
ρούχο, που δεν είναι απλά 
ρούχα αλλά sρecίal ενδυμα

σίες. Υπάρχοι.ιν για κάθε γού· 
στο και σε όλα τα μεγέθη: 
μπουφάν, δερμάτινα σακκά
κια, δερμάτινα παντελόνια, 
μπότες, αλεξίσφαιρα γιλέκο 

τελευταίου τύπου και κράνη 

μέχρι αυτά των αστροναυτών 
με ειδική επένδυση για φω
τιά και spells, όλα φτιαγμένα 
με την τελευταία τεχνολογία 

του 20ου αιώνζ! και μετα

φερμένα στην ιστορία μας 

μάλλον με κάποια μηχανή 
του χρόνου! Ίσως ακόμη να 
βρείτε κάποια κοσμήματα 
{για το λαιμό) που τσ περισ· 

σότερα είναι μαγικά - τι κά
νουν θα το ανακαλύψετε 

γρήγορα! 

Τα 'προβλήματα του πσι: 
νιδιού είναι πάμπολλα. Υπάρ
χουν σημεία που θα χρεισ· 
στείτε μια καλή μνήμη, για 

να θυμηθείτε π.χ. πού υπάρ· 

χει πόρτα που ανοίγει μ· 

αυτό το skeletan key που 
βρήκατε. Προβλήματα που 
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Το μόνο PC με ενσωματωμένη 
EGA και EGA Monitor 

I Μικροεπεξεργαστής 8088-2, με δύο ταχύτητες 
λειτουργίας στα 4.77 Mhz και 8 Mhz. 

I 512Κ μνήμη RAM, με δυνατότητα επέκτασης στα 
640Κ και Κάρτα EGA που υποστηρίζει. 

CGA, Hercules, και sιandard μονόχρωμα 
γραφικά. 

I 

I Ενσωματωμένο disk driνe των 5 I Ι 4 ιντσών 
χωρητικότητας 360Κ με δυνατότητα σύνδεσης 2 
εξωτερικών disk driνe των 5 1/ 4 ή 3.5 ιντσών. 

Οθόνη EGA, υψηλής ανάλυσης 64Οχ350. 

(Μονόχρωμο) 

)ll ATARI® ΕΛΚΑΤ Α.Ε. ΣΟΛΩΝΟΣ 2610673 ΑΘΗΝΑ. τηλ. 3640719 · 3642985 



λύνονται με τη γνωστή μέ
θοδο •προοπάθεια και απο
τυχιa», όταν π.χ. πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε κάποιο 
κλειδί σε μία aπό τις τρεις 
πόρτες που σος προσφέρο
νται. Προβλήματα που χρειά
ζονται στρατηγική, όταν π.χ. 
ανοίγει κάποια μυστική κρίι
πτη μόνο με τον κατάλληλο 
συνδυασμό (ON-OFF) πέντε 
διακοπτών και πολλά ακόμα 
διαφόρων ειδών, που θο α
νακαλύψετε παίζοντας. 

Αφήσομε κaποιa σημειa 
για το τέλος μιας και τα 
θεωρούμε ιδιaιτερα σημαντι
κά. Πρώτα είναι κάτι γαλάζι
ες κουρτίνες που είναι άλ
λοτε aπλώς ... κουρτίνες .και 
άλλοτε τηλεμεταφορείς, με
ταφέρουν δηλαδή την πaρtα 

μας σε κάποιο άλλο σημείο 
του παιχνιδιού (και πρέπει 
να σώνετε το παιχνίδι πριν 
aπό μια τέτοια τηλεμετaφο
ρά, γιατί δεν ξέρετε τι θα 

συναντήσετε - συνήθως κaτι 
που βαράει!) Μετά έχουμε 

τις τρίιπες στο πάτωμα. που 
αν είστε aρκετά υγιείς και έ

χετε σώσει το παιχνίδι, κά
ντε καμιά βουτιά μέσο, γιατί 
μπορεί να κρύβουν χρήσιμα 
πράγματα! Συχνά πυκνά θα 
βρίσκετε και κάποιες πηγές, 

όπου μπορείτε να γεμίζετε 
τα aσκιά σας με νερό. Κaτι 
σημσντικό είναι και τα βά

ρος των γενναίων σος γιατί 
αν τους πaραφaρτώaετε δεν 

μποροίιν να τρέξουν και κα

μιά φορά χρειάζεται. Σ τα 
δρόμο σος θα βρείτε και 
πολλοίις πάπυρους (scrolls) . 
Είναι aπαραίτητοι για τη λύ

ση της ιστορίας και, αν πρό

κειται να τους παρατήσετε 
κάπου φροντίστε πρώτα να 

τους διαβάσετε, είτε με το 
να τους βάζετε σε κάποιο 
χέρι είτε με το να τους ... 
κάνετε κλικ στο μάτι κάποι
ου της παρέας. 

Προχωρώντας θα προσέξa· 
τε ότι η παρέα ανεβαίνει ε· 
πίπεδa, καλυτερεύει η υγεία 
της και η aντοχή της κ.λπ. 
Ρ,Ιυτό οφείλεται στην προπό
νηση και μάλιστα ανάλογα 

την προπόνηση ανεβαίνει και 
το επίπεδο: π.χ. αν πετάτε 
συνεχώς πράγματα στους ε· 

χθρούς σος θα γίνετε καλίι • 
?ερας NINJA, αν τα όπλα 
που ρίχνονται προέρχονται 
aπό τις επιλογές στις σκιές 
των όπλων (δεξιά στην οθό· 
νη) θα γίνετε καλύτερος πο

λεμιστής και πάει λέγοντας. 
Πατώντας το δεξί πλήκτρο 

στο ποντίκι (και πάνω από τη 
στήλη της τροφής στο χα· 
ρακτήρa που εμφανίζεται) 

υπάρχουν τρεις φιγούρες: 
μια δισκέτα που μας επιτρέ· 
πει να σώσουμε το παιχνίδι • 
aπapaίτητο να γίνεται συχνά 
.. ένα ... "zzz" και ένα "χ"! 
Το "χ" είναι aπλώς CAN· 
CEL ενώ το "zzz" επιτρέπει 
στην παρέα να κοιμηθεί λιγa
κι για να ανακτήσει τις δυνά· 
μεις της, μιας και το ξύλο 

που πέφτει δεν είναι και λί· 
γο! 

Καιρός όμως για μια ανα
κεφαλαίωση. Το παιχνίδι εί· 
ναι εξαιρετικό. τα γραφικό 

υπέροχα και ο ήχος σχεδόν 
αληθινός - τα εφέ ξεκινάνε 
από ένα απλό γκουχ όταν η 

παρέα κουτοιιλήσει σε κaνέ· 
να τοίχο και φτάνουν μέχρι 

το aνaτριχιaστικό σφύριγμα 
κάποιας κόμπρας! Τα προβλή
ματα ξεκινάνε aπό το aπλό 

άνοιγμα μιας πόρτας και φτά· 

νουν μέχρι τη λύση πολύ· 

πλοκων μιιστηρίων. Αιιτό μα

ζί με τις περιγραφές ίσως 
να σος έχοιιν πια πείσει ότι 

δεν νοείται Atari ST χωρίς 
DUNGEON MASTER. Αν 
μπορείτε να αφιερώσετε 

aρκετές νύχτες μπροστά σε 
μια οθόνη, το DUNGEON 
MASTER είναι η καλύτερη 
aφορμή γι · aιιτό! Σον επίλο· 

.., 

γο κρατήσαμε λίγα tiρs που, 

ναι μεν θα σος βοηθήσουν 
aρκετά, σε καμιά περίπτωση 
όμως δεν πρόκειται να σος 
λύσοιιν τα προβλήματα! Τ a 
tίρs αφορούν τα sρell της ι· 

στσρίας. Υπάρχοιιν sρells γιο 
ιερείς και sρells για μάγοιις. 

Παρά τις aρχικές αντιδρά· 

σεις τοιι γνωστού aρχισυντα
κτη, τελικά συμφώνησε να 

σος πω πεντε spells. Λοιπόν 
εχοιιμε: εκεί ποιι υπάρχουν 
τα οίιμβολa των spells, αν 
διαλέξουμε ένα από τη σει

ρά των έξι που υπάρχοιιν. 
εμφανίζεται μια δείιτερη 

σειρά με έξι άλλα σύμβολα. 

μετά μια τρίτη και μετά μια 
τέταρτη. Τις σειρές ας τις 

ονομάσουμε Α. Β, Γ, Δ και 

σε κάθε μία aντιστοιχούμε 
και ένα aριθμό (1 -6) για κά· 
θε σύμβολο. Η σειρά Α a
φορά μόνο τη δύναμη του 
spell και όσο καλύτερος μά
γος είναι ένα ήρωος τόσο 

δυνατότερο spell μπορεί να 
κάνει Λοιπόν το spell Α-86 
ανοίγει όσες πόρτες έχουν 

διπλα τους μοχλό ή πλήκτρο 

(86 σημαίνει το 6ο σύμβολο 
της δεύτερης σειράς - από 

τη σειρά Α διαλέξτε όποιο 

θέλετε ή όποιο μπορείτε). 
Το spell Α-84 σημαίνει 

φως και. όπως και το Α-86 
είναι spe[Ιs για μάγους. Το 
spell Α-84-Γ4 φτιάχνει βάμ· 
βa (!) και είναι επίσης sρell 
για μάγους. Το Α-82-ΓS ει· 
ναι aντιδοτο για δηλητήρια 
(πρεπει να κρατάτε άδειο 

μπουκάλι για να φτιαχτε~ και 

το Α-82 είναι φάρμακο για 

την καλή υγεία των ηρώων 

σος (θέλει επίσης άδειο 
μπουκάλι) και είναι spell για 
ιερείς, όπως και το Α-82-ΓS. 

' Αρκετά, όμως! Επιτρέψτε 
μου να aποσυρθώ σε μιιστι

κό και ήσυχο δωμάτιο για νο 
συνεχίσω την περιπλάνησή 
μου στο DUNGEON ΜΑ· 
STER! 8 
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Star LC-10.,.:.: 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΙΑχΕ Ι ΡΙΣΗ 

χΑΡτιΟΥ 

ΑnΕΡΙΟΡΙΗΟΙ χΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 

COMPUTERS 

ΕΥΚΟΛΟΣ χΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΒΕΛ τιΩΜΕΝΗ ΤΑχΥΤΗΤΑ 
ΕΚΤΥnΩΣΗΣ 

Ταυτόχρονη τροφοδοσία μηχανογραφικού χαρτιού l0 

και σελίδων κοινού χαρτιού (ρaρer ρark fυnction). 

Τέσσερις οικογένειες γραμμάτων και δυνατότητα 
για ελεύθερο σχεδιασμό χαρακτήρων. 

Το παράλληλο inteήace επιτρέπει την σύνδεση του 

LC·10 με όλους τους δημοφιλείς υπολογιστές. 

Οι διακόmες αφής που βρίσκονται στο εμπρόσθιο 

μέρος του εκτυπωτή. καθώς και οι μικροδιακόmες 

του. εξασφαλίζουν εύκολο χειρισμό σε όλες τις 

λειτουργίες. 

144 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο (elite mode) για 
ποιότητα γραμμάτων απλής εκτύπωσης (draft) και36 
χαρακτήρες το δευτερόλεπτο για γράμματα 

ποιότητος γραφομηχανής (NLO). 
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ΠΡΩΤΗ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

computers a perιpherals 

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 7 ΛΟΙ ΙΝΑ 117 43 ΤΗΛ 9028dd8 
ΚΑΖΑΝΤΖΑΚΗ 2 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 5d(; ~7 ΤΗΛ 538293 
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ΖΕΝΠΗ ΕΑΖΥ PC 
ΕΝΑΣ ΟΣ, 
ΚΟ ΟΣ 

Είvc•ι μι οcρός. Το κο\>τ ί 

του δι::ν ι: ίν fιι μ ι:γο.λt">τ.ι~

ρο από ένο κουτί σοκο-

λατι·Lκιι-.ι . ΚοJ-ι \ΙΙ<·•ς. σ υ

μ παγής, λ ι: ι το.,ργ ι οcός, 

μας δυσκόλι:ψι: ι.ροη:τά 

μέχρι να το ν h. ι&τflτά

ξο\)μ r: σ r. κ<i. tto ιf.c. Κ<".Lτη

γορίc• . Τι: λ ι κι~. όμως. 

εί.μuστc βi:βαιοι: πρό
κr: ιται για γν1"1σιο ι,;κπpό

σ<.t>πο της vι·:ας σt)νομο

ταξίας: τ <ι>ν «Κ<ι.το ικί-
δι <.ι.)V)) Ρ(~, ! 

rου Γ Κυποριοοη 

Ε
ίναι πια κότι παραπάνω από 
φανερό ότι οι εταιρίες προοέ· 
χουν το οτυλ των συμβατών 
τους. Έχουμε δει αρκετό ω· 
ραίο μηχανήματα μέχρι τώρα, 

το καθένα με πρωτοτυπίες στη σχεδίαση 
και με μεγάλη φροντίδα γιο μείωση του 
συνολικού όγκου του μηχανr\μοτος. Δύο 
τινά λοιπόν συμβαίνουν: ή οι επογγελμα· 
τίες βαρέθηκαν τα θηρία με το σιδερένια 

PIXEL 111 



ΖΕΝ ΙΤΗ ΕΑΖΥ PC 

«Κσπω», η σι εταιρίες έχουν βάλει στο 
μάτι το δωμάτιά μας. Οπως και νο ' χει το 
πράγμα, ο Eazy PC έχει ένα δικά του 
στυλ. Το κύριο χοpοκτηριστικά του γνω

ρίσματα είναι η πολύ «καθαρή» οθόνη και 

η αδυναμία επεκτσσιμότητσς, λόγω της 
έλλειψης θυρών επέκτασης. Αυτά όμως 
μπορεί και να μην είναι ιδιαίτερο μειονε
κτικά γιο ενσ φοιτητη η χομπίστο, μια και 
η Zeπιth aε aυτούς κυριως aπευθύνεται. 

Τελος πσντων, εοεις θο οποφοοίaετε. Ας 

τον δaυμε σπο κοντσ 

ΕΞΩΊΊ~ΡΙ Κ 11 
ΕΜΦΑΝΙΣJΙ 

Ο Eazy PC είναι ο βενιαμίν της Zeπίth. 

Είναι σμερικσνικης καταγωγής και κατά
γεται οπό ... aρχοντικά σόι. 

Γιο συμβατός δεν δείχνει καθόλου. ει

δικά στην αρχή. Τ ο μόνο που τον προδίνει 
κάπως είναι το κλασσικά πληκτρολόγιο 

των ΙΒΜ PC. 84 πλήκτρο πολύ καλής κο
τσοκευσστικής ποιότητος βρίσκονται 

πσpοτογμένσ με το γνωστά σχηματισμό. 

οφήνοντός ευχσριστη αίσθηση στην πλη
κτρολόγηση. Ολο ήταν στη θέση τους. 

εκτός οπό το ενδεικτικά leds Η Zeπith 
πpοτιμηaε νο βολει το κάθε led επάνω 
στο σντιστοιχο πληκτpο. Το leds βέβαιο 
είναι μεγσλο, κοκκινσ και ευδιάκριτο. εγώ 
πάντως δεν θο το εβαζσ εκεί, ον έφτιοχνσ 
το Eazy. Όχι βέβαιο πως είναι τίποτα το 
σημαντικό. ειδικά γιο έναν κάπως έμπει
ρο υser. 

Γιο νο κλείσουμε με το πληκτρολόγιο, 
θα πρέπει να προσθέσω άτι συνδέεται με 
την κεντρική μονάδα με το γνωστά 5-πο
λικό ΟΙΝ βύσμα. το οποίο καταλήγει στο 
αριστερά. 

Ειnσμε κεντρικη μονσδσ: Εδώ μπερδεύ

ονται το πpογμοτσ Ο Eazy δεν είναι 3 
οκριβως κομμστισ. οπως φοίνετοι. Γιο την 

σκριβειο, εινσι 2. πληκτρολόγιο και κε
ντρική μονάδα-οθόνη. Η οθόνη του υπο
λογιστη οπστελει τμήμα της κύριος μονά
δος. Παρ· ολa ουτο. δεν είναι καθόλου 
δυσκίνητη, όπως ίσως θο νομίζετε. Βρί

σκεται τοποθετημένη σε ειδικό μηχανι
σμό πάνω στο καπάκι. παρόμοιο με aυτό 
των moπitor sιaπd, που της δίνει ελευ

θερία κίνησης προς όλες τις κατευθύν
σεις. Η διόστσοή της είναι 14 ίντσες. Η 

ίδιο η Zeπιth είναι πολύ περήφονη γιο την 
οθόνη της και έχει aπόλυτο δίκιο. Εμάς 
μος κατέπληξε. Είναι οπό τις καλύτερες 

PIXEL 112 

Και μια ματια ατο εσωτερικό. Όπως βλt:πετε κι εσείς, δεv υπάρχει 
πουθεvσ κεvός χώρος. 

οθονες που κυκλοφορούν, πράγμα πολυ 

ευχοριστο. γιο τι το μεχρι τώρα χαμηλής 
τιμης PCs δεν φημιζσντοι γιο τις οθόνες 
τους. Να όμως που σ Eazy aποτελεί ε
ξοιpεση. Ούτε flιckerιπg, ούτε ενοχλητι
κές aνταύγειες στο φώσφορο ούτε τίπο 

τε. Είναι κοθοράτοτη και πολύ ξεκούpο
σ'rη, παρ · όλο που το χρώμα της δεν είναι 
το συνηθισμένο πρασινωπό. Η οπόχρωσή 

της είναι λευκή -γκρι, ακριβώς ίδιο με το 

υπόλοιπο μηχάνημα. Φοίνετοι ότι η Zeπith 
τρελαίνεται γιο ομοιομορφία. 
Η ξενόγησή μας στο εξωτερικά του υ

πολογιστή θο τελειώσει με την κεντρική 

μονοδa. Προκειτοι γιο ένα κουτί διαστά
σεων 2θχ33χ9 cmι Τ σ πώς κοτάφερον κο ι 

χωρεοaν ε κει πλακέτες. ψύκτρες κο ι δύο 

drινes. ουτο μονοο θεάς και η Zeπίth το 
ξέρουν Σχεδόν τιποτε άλλο δεν χωρά μέ
oa στο κουτι, ουτε καν το τροφοδοτικό 
Ευτυχως δηλαδή που καταλάβαμε ε

γκαίρως ότι το καλώδιο της πρίζας βγαί
νει οπό το moπι tor. γιατί είχαμε πειστεί 
ότι τα chί ρ ταυ Eazy δουλεύουν στο 
220V! Όπως κοτολοβσίνετε, λοιπόν, η 
οθόνη του Eazy δεν μπορεί νο οντικοτο
στοθεi. Ποιός όμως θο ήθελε νο την οντι
κοτοστήσει ... 
Στην μπροστινη οψη δεν υπάρχει τίπο

τα. Τ ο χερι μου aσυναίσθητο πήγε στο 

δεξιο Σωστο, εκεί είναι το driνes Το 

FDDs του υπσλογιστη βρίσκονται δεξιο. 

τοποθετημενο το ενο δίπλα στο άλλο. στο 
μεγεθος των 3.5 ιντσών. Το καθένα εχει 

το πιστό του led. ενω μπροστά στη μπρο
στινη οψη υπάρχει άλλο ένα led κσινο και 
γιο το δυο. χρήσιμο γιο όσους δεν θέλουν 

να σκυβσυν συχνό προς το πλάγιο. Τ ο Ιed 
aυτό. όπως και το δύο προηγούμενο. ει
ναι κόκκινο, ενώ πιο πάνω βρίσκεται άλλο 
ένα Ιed. γιο ένδειξη power οπ, πράσινο. 
Θο πρέπει να τονίσουμε, κλείνοντας. 

οτι στην οθόνη υπάρχουν ρυθμιστικά του 
coπιrasι και του brιghtness, καθώς κοιο 

διακόπτης ON-OFF Οσσ γιο το καλώ 
διο. εκτος οπό το καλώδιο του πληκτρο
λογιου και της τροφοδοσιος. δεν υπάρχει 

τιποτε ολλο. Όλο το υπόλοιπο περνούν 
μεοa οπο τη βοση της κύριος μονοδσς 
· Ε τ σι ο Eazy γιο νο δουλέψει δεν οποιτει 
τίποτε ολλσ οπο το νο τον βάλετε στην 

πρίζα 

I I A RDWARE 
Η nρόοβσση στο εσωτερικά του Eazy 

PC επιτυγχάνεται με την aφαίρεση 4 βι
δών. Ανοίγουμε το πάνω μέρος της κε

ντρικής μονοδσς και βριοκάμοστε αντιμέ
τωποι με το κάτω καπάκι. Γιο να μην οaς 
το πολυλογούμε. μετά οπό 5 ακόμα βi-



δες. aφού οφοιρεοουμε τα κολωδιο. το 
προοτατευτικα καλυμματα και το drινes. 

1\ρισκομαοτε πια φοτοο με τη mother
board του υπολσγιοτη. 
Η molherboard καταλαμβάνει τη μισή 

οφιβως επιφάνεια του μηχανήματος. Το 
οφεντικο» ειναι ο V40 της NEC, που 
ισοδuνομει με ενον γρηγορο 8088 Η τα
χuτητα του ρολογιού είναι 7,14 MHz. Η 
μνημη RAM είναι 512 ΚΒ και δεν μπορεί 
νο επεκταθεί οπ board Δεν χρειάζεται 
ομως να κάνετε την καρδιο οος πετρο. 
unopxει τρόπος επεκτοσης τ ο πως. θα 
το πουμε ποροκατω 

Πάνω στην motherboard βρίσκεται και 
ro κuκλωμα που οδηγεί στην οθόνη. Το 

κuκλωμο αυτο εινοι συμβατό με την κάρ
τα Color Graρhιcs και προαφερει ανά
λυση 64Οχ2ΟΟ ριxels. Το λυπηρο σε όλο 

aυτό είναι ότι δεν υπάρχει δυνατότητα 
προσθήκης άλλης κάρτας. Δεν νομίζω ό· 

μως οτι θα οος κοκοφονεί ιδιοιτερο το 

ιεvονος. γιατι εστω και με ονολυση Co
Ιor Graρhιcs η αποδοση της οθονης εί
ναι καλή. 

Στη motherboard συναντήσαμε και 
τον cσπtroller των δυο FDDs Πρέπει νσ 
αημειωσουμε ο τι οτη θέση του ενος FOD 
unορχει η δυνατοτητα τοποθέτησης 
οκληρου δίσκου της Zenith. χωρητικότη
τος 20ΜΒ. 

Αλλες θύρες που συναντησομε είναι 
η Ceπtroπίcs. το mσυse port και ε να ει
δικο board γενικής επέκτασης της Ze
nllh Το board αυτό περιέχει μνήμη 
Ι28Κ. σειριακή RS232. modem και real 
11me clock. Δυστυχώς, εκτος απο αυτό ο 

Eazy PC δεν εχει κανενο άλλο slot, όρο 
δεν nοιρνει κομιο κόρτο του ΙΒΜ PC. Τ σ 
χειροτερο όμως είνοι ότι δεν μπορείτε να 
οuνδέοετε disc driνes των 5.25". ώστε 
'10 μετοφερετε software αηο τις 5.25" 
ατ•ς 3.s·· Εκτος απο αυτο. δεν υπάρχει 
oov standard η σειριακή θύρα. ώστε να 
μπορεί νσ συνδέσει κανείς τον ΕΑΖΥ PC 
με ενσν άλλο συμβατό γιο να κάνει τη 

~~tτοφορά. Έτσι. θα πρέπει νο αγοράσε
τε οιγουρο το expansιoπ board η ... έναν 
οκομο PC. 

Κοτa τα άλλο. μόνο καλό λόγιο έχουμε 
vo πουμε γιο τη motherboard Η συμπα
·ιης της οψη και η προσεγμένη της κατο

οκευη φοίνονται με την πρωτη ματιά. Η 
μονο aνορθογραφία που παροτηρήοομε 

ΖΕΝΙΤΗ ΕΑΖΥ PC 

Το πληκτρολογιο του ΕΑΖΥ PC. Το CAPS LOCK και NUM LOCK 
&XΌIJ'V &VδCΙΚτtΚό feCfS λcιτουρyίος. 

~------------~~πm~-

I 
• I . . 

Διακρivοvται τα δυο ρorrs για το mouse 
και τον εκτυπωτή. Μια τpiτη θύρο ειvαι καλυμμtvη και onoτcλci το 
γcvικό ρort cπi;κτοοης 

ηταν ενa αδύνατο καλωδιόκι. το οποίο 
«γεφύρωνε>> δύο σημεία της πλακέτας. 

κάτι που μας έκανε να υποψιαστούμε ότι 
κοποιο λεnτομερειο ίσως ξέφυγε. Κάτι 
ολλο που μας τροβηξε την προσοχή ήταν 

το γεγονός ότι όλο το κaλωδιο η τον περι

τυλιγμένο με μικρές χάντρες. Αρχικό μος 
πέρασε οπό το μυαλό ότι οι τεχνικοί της 
Zenιlh φοβούνται το κακο μάτι. αλλά τε
λικο η αnaντηση είναι πολυ απλή. Οι χά
ντρες aυτές είναι οπό φερριτη, ένα με

ταλλικό κράμα που παγιδεύει το ιφοδιο· 

παράσιτα» του υπολογιστή. Πρέπει να ο
μολογήσω ότι εμείς σε κάτι τέτοιες πο

λυτέλειες δεν ημοστε συνηθισμένοι, μια 
και οι Ευρωπaικές ετοιριες δεν προοέ
χουν ιδιαίτερο τον τομέα αυτό, aντίθετο 

με τους Αμερικανούς, των οποίων η νο
μοθεσία είναι aρκετό αυστηρή. Μετά από 
πολύ καιρό, λοιπόν, μπόρεσα να ακούσω 

με το walkmaπ την αγαπημένη μου εκ
πομπη, ενώ ο ΕΑΖΥ ασχολιόταν με ένα 
prίntout, χωρίς να πόθω ... στερεοφωνικό 
πονοκέφαλο! 

SOFTWΛI~E 

ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΛ 
Τον ΕΑΖΥ PC συνοδεύουν δύο δισκέ

τες με τρίο προγράμματα: το MS-DOS 
3.21, την BASIC και ένα πρόγρομμa διο

χείρισης aρχείου. το MANAGER της 
MICROSOFT. Πρόκειται για ένα ιδιοιτε· 
ρο φιλικό πρόγρομμa, με παράθυρο. pυll· 
down menus κσι όλο το σχετικά και δίνει 
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ΖΕΝΙΤΗ ΕΑΖΥ P C 

τη δυνατότητα στον αρχάριο χρήστη να 
εξοικειωθει γρήγορο με τις αναγκες του 
λειτουργικού. χωρίς να τον «Τρομαζει». 

μια και πpοοφέρει on lίne helρ 
Για τη συμβατότητα του ΕΑΖΥ δεν θο 

πρεπε ι να ανησυχείτε ιδιαίτερο. Τα συνη
θισμενα μας τεστ δεν τον προβλημάτισαν 
καθολου. ενώ το LOTUS και το FLΙGHT 

SΙMULATOR τα φόρτωσε λες και τα ή
ξερε χρόνια. Κανένα πρόβλημα λοιπόν. 

Ι>O<-'UM ENTATI ON -
ΥΙιΟΣΤΗΡι Ξ ιΙ 

Το βιβλιο του ΕΑΖΥ PC μας ορεοαν 
παρο πολυ. Πολυ επεξηγημοηκο και κα

λογρομμενα, χωρίς ωστόσο να αναγκο
ζουν τον αναγνώστη να χάνεται σε παρο

δείγματα και υποδείξεις. Κάτι ακόμα που 
μας άρεσε στα βιβλία είναι ότι είναι ... πολ
λά. Είναι 4 συνολικό: Τ ο εγχειρίδιο του 
MS-OOS. ένα qυick reference qυide για 
το MS-DOS, το manυal του manager και 

το owners manυal ταυ υπολογιστή. Όλα 
δείχνουν ότι η ΖΕΝΙΤΗ έχει προσέξει 
τους νεους υsers 

ΤΑΧ ΥΤΗΤΛ 
BEN<-~ ΙIMΛRKS 

Το BENCHMARKS του ΕΑΖΥ PC δεν 
ήταν πολύ ικανοποιητικό, τουλάχιστον ό
πως τα περιμέναμε, χωρίς αυτό να σημαί

νει ότι θα σος κάνει να τρώτε τα νύχια σας 
από ανυπομονησια Απλά. έχουμε δει και 
καλύτερο. 

Αναλυτικα, τα BENCHMARKS και οι 
αντίστοιχοι χρόνοι είναι: 
BENCHMARK 1: 59 sec (IBM PC: 
55.5 sec) 
BENCHMARK 2: 56 sec (ΙΒΜ P C: 
47.2 sec) 
BENCHMAR K 3 : 3 5 sec (IBM P C : 
50 sec) 
BENCHMAR K 4 : 43.5 sec (IBM 
PC: 70 s ec). 

ΤΕΛ Ι ΚΑ ... 

Αν είστε μαθητης ή φοιτητης και θέλε· 
τε ε να συμβατό με αμορφη και μοντερ-.1' 
εμφονιση ... 
Αν ενδιαφέρεστε για ενα λειτοuρ.κ: 

workstatιon ... 
Αν δεν ενδιαφέρεστε γιο κάρτες εnε
κτασης ... 

Πρόγμστι. ο ΕΑΖΥ PC απευθύνεται 
κυρίως σε αυ τές τις δύο κατηγορίες. Α· 

ναμφισβήτητο πλεονέκτημά του, θα το 

ξεναπούμε, είναι η πολύ ποιοτική οθόν" 
του και τα καλογρομμενα manuals Όσο 
για το στυλ του, θο σος κερδισει αμεσωι; 
Προκειται για ένα πολύ σuμπαθηπχο 

«κατοικίδιο» ... 
Τον ΕΑΖΥ PC αvτιπροοωπεύει κα, 

διαθέτει οτηv Ελλάδα η INFOTASK 
Μουρούζη 7, τηλ. 7220697. 

I 

ΘΕΛΕΤΕ 3 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΤΗΝ YIMH ΤΟΥ ΕΝΟΣ; 
ATARIST 

Συμβατός με IBM, συμβατός με Apple Macintosh και φυσικά Atari. 

Είμαστε ειδικοί στα Atari. Πουθενά δεν θα βρείτε την υποστήριξη και τις γνώσεις μας αλ
λά ούτε και τις τιμές μας. Ευκολίες πληρωμής, ειδικό τμήματα μεταχειρισμένων. 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ATARI PC 

Ειδικά Περιφερειακά για ST 
SAM Vtdto Otgιtι.tet$, ι<ολώδιο SCAAT γιο οuν6ιοη μι: τηλεόραση, εnει<τόσεις μνflμης 
ν•ο 520 σc Ι(όρtο 

Ζητήστε ΤΩΡΑ τον 

ΠΡΟΠΟΓΝΩΣΤΗ 

Το πρόγραμμα ΠΡΟΠΟ 

που θέλατε στην τιμή 
που δεν περιμένατε ! 

ΣΕΟΛΑΤΑ 
COMPUTER SHOPS 

Εr,ς rιμtς Ιεναυμnεptλαμ/Jάνtrοι •nA ''"· 

ΡΙΧΕL 114 

SOFY SUPPORT COMPUTERS 
ΤΟΜΠΑΖΗ 20, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

g (031) 846.074 

Προγράμματα για ST 
Αν t ovaφtρouμG όλο δεν Φtόνςι tO PIXEL1 

Ζη1Ι"ι01C. Ottόήnotι: ι(Qt eo tO 6ρcιtc 

τα αναλώσιμα σε 
aπίθανες τιμές 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
SONY 3,5" 

χωρίς όνομα 

Denon 5,25" 
Denon 3" 

Single 345 
Doυble 430 
Double 345 
Double 215 
Double 560 
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ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΠΛΟ ... 
με nρονμαrικο ιυκ• tn ψnσn 

'1/ΧΜΟθωριΟμf\"" Π ΟΧι \l;ιndo~<> 
ΛΟι Pu Do~~on Menu> μι :ψnon Mouw 
.loo,'!ιck ή κο• Keyb >.~rd' 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΕΥΧΡΗΣΤΟ ... 
με 60 καινοuργιες CommMds & 

Funcτιons και το οnοL-δοιότερο δεν 
χρηmμοnοιεi καθόλου μvι\μη 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ... 
VΙΟή μηαρεiιr να χρποιμοηοιι\οcιε 

onowνδι\norr Πριvιιρ σuμβαιό n όχι 
με τΟ<c Commodore b4 

ΕΙ ΝΑΙ ΤΟΣΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ... 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ... 
.. γιαri έχει tll()(,)ματωμill() Word 

Processor 180 σrήλrςJ 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ ... 
.. γιατί εivοι το μόvο Λrιιοuργικό 
ΣUσrημα 11011 Σέβεται Εσάς κοι ιοv 
Comρuιer σος και ιο μόvο που 
ηρογμαιοnοιεi όn υnόαχετaι 

Κaι6έβαισ αωό και nο~.ό όλλa Οο το 
σνοκαf.όφειε μόvσι σος σιο Ελin\1κό 
Manual 

~'10ή διοθrιε, 2 Dι,kfoaders και tΙΙισι ~i:~~~~;l5~ 15 φορές ταχuιερο noc κόνειιοv 
Comρuιer σος νο μοιόαι με Amιga 
Δισθί:ιειεπισnςlaρe Ι'urbo 10 15 
ισχuιερο οπό τα ouvn!Jioμέvo Ιload 
saνe) 

TAXVTATO 
ΗΣΥΧΟ 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 
Cumana disk 

driνes for the Amiga user 
Αυτά είναι μερικά από τα πλεονεκτήματα 
του CAX 345 3.5" εξωτερι- ιJ/κού Disk Dήνe 
της ··cuMANA" για την ~~Α 500 

~lt~~innMnkM, 
• Υψηλής ποιότητας NEC 3.5 .. διπλής 
όψεως μηχανισμός . 
• 1 Mb Unformatled ικανότητα 
αποθήκευσης. 

• 880 Κ bytes formatled. 
• Χαμιλή κατανάλωση ( 1.8 w waiting, 18 w 
workίng). 

• Seek time (track to track) 3 ms. 
• Setting time 15 ms. 
• Ταχύτητα περιστροφής 300 RPM. 
• Ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων 125 
250Κbytes per/sec. ~ 
• 80Tracks ~ 
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SUB/11/AR/NE WAR 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΗΣ· ΓΙΩΡΓΟΣ ΡΟΥΣΟΣ 

Amstrad CPC 

Α 
υ το το μήνα, αγαπητοί αναγνώστες, θα ασχοληθούμε με κατι 
διαφαρετικο. Είμαστε σίγουροι ότι έχετε βαρεθεί να ακαυτε 

όλο για εξωγήινους εισβολείς και άλλα τινα. Καιρός λοιπον να 
υπερασπιστούμε τις θάλαοαές μας από μερικό υποβρύχια που τριγυρ
νούν εδώ κι εκεί. Τα υποβρύχια ουτό, εκτός από το ότι κάνουν βόλτες για 
να ξεσκόοουν, μος ρίχνουν πού και πού και καμιά τορπίλη, όχι για κανένο 
σπουδαίο λόγο, αλλά για να σπάσει η μονοτονία. Εσείς βέβαια καλείστε να 

αVΙιμετωπiσετε τα υποβρύχια με το γνωστό τρόπο. ρίχνοντας βόμβες 
βυθού. Αν καταφέρετε να πετύχετε κάποιο υποβρύχιο, εκτός από το 
παράσημο που θα πόρε τε, θα αμειφθείτε και με ανάλογα bonυs points. 

που εξαρτώνται απο το βαθος στο οποιο βρισκοτον το υποβρύχιο Α 
ξέχασα να σας πω. όn υπορχει και περιορισμενος χρόνος 'f\α τηνοποατ(} 

λή σας. Επομένως. ον θελε τε να πορετε παρόσημο, εκτός από δεξιοτε
χνία θα χρειαστείτε σίγουρα και γρηγορόδο. Το aντιτορπιλικό που ΟΟϊ 
διαθέτει το Πολεμικό Ναυτικό εινaι εξοπλισμένο με το τελειότερο όπλα 
Ο χειρισμός του είναι εξίσου απλός. Αρκεί να έχετε κάπου εκεί κοντο 
κάποιο joystick. Αν δεν έχετε την τύχη να βρείτε ένα, τότε τα πλήκτρο 
κίνησης του δρομέα θα σας βγάλουν από πολλούς μπελάδες. Το πpό. 

γραμμα πρέπει να τρέχει χωρίς μετατροπές οε όλους τους Amstrad 
CPC. λλλό φτάνουν το λόγια. Καιρος είναι να το δούμε οπό κον~α 

ΓΡΑΜΜΕΣ 10- 180 

Εδωγινεταιο αρχικας καθοροαμας των μεταβλητών ταυ ηραγραμματας 
και οχεδιαζονταιτα U Ο G.s Οιεντολες 130 ~οι 140 οuνθετοuν οροαμενα 
sρrιιes Αυτός ο τρόπος •ενωαης• των U.O.G.s ειναι naλu χρησιμας. 

10 RCM ιιιιιιιιιιιιιιιιιιι11111 
:ο REM ** ** 
30 REM ~* GEORGE ROUSSOS ** 
4(1 Γ\ΕΜ η Η 0L!Kf1 KATASTRIIFH ** 
50 REM IIAMSTRAD 464-664-~ι:ΒΙ* 

60 ΗΕΜ ιι ------------------\* 
70 REM ** **•*'*ι ιrιιιιιaιιιιιιr 
8<:> SYMEιOL AFTER ι:Β 

90 FOR ~at:B ΤΟ 148 
100 READ b,c . d,e,f,g,h .l 
110 SYMBOL a,b . c,d,e , f . g,h 1 1 
ι:σ ΝΕΧΤ 

γtστίσργότερσ. όταν θο θεληοοuμε να τσuς τuηωοοuμε. θο καταφuγοuμι 
σε μια σηλή εντσλη ΡΑ ιΝΤ ενω, σε οντιθε τη ηεριmωαη. θο ανονκαζομa· 

σταν να τα τυnωοοuμε εvο·ενο 

130 cloudS•CHR~C1401+CHRSCι4!1+CHRΙΙι4:Ι+CHRE <ι4:> 
ι 4(> c I oudsS=CHR'l> (ι 44) +CHRS (ι 45) +CHRS Ι 1461 +CHR~ ( 14 71 
150 DATA ο . ιq= . 99.63,42, 63 , 96 ,1 9~ . ο . ο . ιQ~ . lb0,~40~~24.o . o . o . u . ~.~ . t5 . 7.~ . c :,,o,: . 1 

98 , ~5: . e4~:s: , 6 ~ 3,o , o~3 , 6 ,ι s . :ss , ~ι . 7 

160 ΟΑΤΑ 0 ,0,48,98,244,:52,25~. ~48,0,0 . ~ . : , 7 ,:.0 . 0,0,0,7~. 19~. ι 0: , b4,Ο . Ο,ι: . :ι~~ 
9 ,46 . 60,31 1 15 , 3 , 128:224,2~4 . 48,ιι: . ::4 . ι9:,ι2Β 
170 DATA 144, 96~96 ,~40,240,96,96,0, 0 , 96 . 96 . 240 , 240 , 96 ,96,J4q , ι) , ι . ~ . -' . 55 ,! 27,1:7, 
255,199,239 , 233 , 191,255,=55,':'55 1 ~~~ . 0 . ~48,248 ,247,23 

9,255 . 255 .~55,0~0~0,128,192,0. 128 . 192 
ι B(J DATA 255 . 255~ 127 , 31, 30, σ . ο . c•. ~s::-ι, 2~:; , ...:55, .:s5, ::ss, :σ6. ο~ ο . ~~~ . :.:~s . :-s5 . :::5s. :>~7 
, 227,Ο , Ο,224 , 224,224,ι9Ζ, t92,ι:e.o,o,o,o . o.o,2o4.255 
,253,::!55 
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ΓΡΑΜΜΕΣ 1 90- 270 

Λιγες οδηγιες δε βλοπτοuν. δε συμφωνείτε: Αuτοοκεφτηκε και ο φίλος 
μας ο Γιωργος και σuμnεριελοβε μερικές μεσο στο πρόγραμμα. Δεν 
εχουμc ηηοτο το ιδιαίτερο va ποUμε γι · aυτές τις γραμμές, εκτός του όη 

η γραμμή 270 θα μποροuσε νο ονrικοτοοτοθει με ε να aπλό CALL &ΒΒ 18, 
ή ένο CALL &ΒΒΟ6. 

19(• MODE l : E<Of.OEΓ< 0 : !Ν~ (> , (ι : ΙΝΙ 1,18: INf ':! . <> : INI 3 , '7 , 0 : SF·EED ΙΝΙ 5 . 5 : θORDER <• : Ρι; 

F-ER Ο 
:<Φ LOCATE Ι:: , Ι : r·EtJ 1 : F·RINT "OL!IH Ι ATASTROFH" 
::;: 1 (I Μ ΟΙ/Ε ::ο , :.8(1 : DRAΙ~ 38(1, 38C> 
::!σ ΡΕΝ ::! : L OCATE ::;. , ;; : PRINT "ESEJS EISTA I Ο AR XHGOS ΤΟΥ SKAF'OYS . Η DCJYLEIA SAS ΕΙΝ 
ΑΙ ΝΑ I,ATASTRECETE TOYS EXUROYS . " : F·RI NT " " : F·EN ι 

: •. (1 ΡRΗΠ "MF'VRL:JS ΝΑ KONTROLARHS ΤΟ SΙΑ~ΌS MC ΤΟ <.JOYSTJCI' >Η f1E ΤΑ I'LHDIA f.'U 
ν YPI1RΧOYN STA OEJIA Ι'ΟΥ PLHI TROLOG I OY . " 
:'I(• PEIJ : : PRINT ''ΑΙ \ C1H YPARXEI ! ΑΙ !.APOIA PF:OUESMIA XRONOY :". LEF'f'JN" 
::;ιι LOCATE ι:. , : Ι: f·R Ι ΝΤ "Ι ALH ΤΥΧΗ . •. . " : F'R Ι ΝΤ : F'EN 3 
:ι-Ο LOCATE ι: . ::: •. : f·RJNT "F'ATA ΕΝΑ Ι.OYMF' I '' 
:7<:ι Α$= Ι ΝΙ• Ε τ 'Ι>: Ι F Α$=" " ΤΗΕΝ :::7(> 

ΓΡΑΜΜΕΣ 280-480 

Εδω ε χουμε rις αρχικες τοποθετησεις των unοβρuχιων και του δικοiι 

.JΟς ο~tοφοuς Αρκετο εξυπνη εινοι η χρήση των εντολών του τunou 

ΡΑΙΝΤ SPACES. γιοτt μος γλuτωνοuν οπό πολλο LOCATE. Επίσης τu· 
nωνετοι στην οθόνη το Score. κοθως κοι η ώρα που μος aπομένει γιο νο 
εκnληρωσοuμε την οποοτολη μος. Η εντολή SPEED ΙΝΚ της γραμμής 

290 μεταβάλλει το χρονο τοu flashing των χρωμοτων της οθονης Κοrι 
aκομο που θο. μπορούσαμε να αναφέρουμε. εινοι οη είναι καλυτερο νο 

οvτικοτοοτοθοiιν οι πολλές εντολές ΙΝΚ της γρομμης 290 με ένο Ιοορ, 

οπως οuτό της γραμμr\ς 370. 

:'f:ι<.Ι FOF. a=ι ΤΟ :<. : ΝΕΧΤ 
:::90 !!Η (• , J : Itiι ! , <) : !ΝΙ : , :::4 : 1NI 3,1Ι : !ΝΙ 4 . ι: : ΙΝΚ 5 , :b: INI 6 , 6 : 1NI( 7.6. :4 : SPEED 

lt~f !(ι , 1 Ο : ΜΟΟΕ C) 

;:.(ι() PAF'ER 1 : LOC.H Ε:: Ι , Ι : PR Ι ΝΊ SF·ACE~ (:::ω 
;,;ιι:ι F·EN :? : LOCIHE 1 ,1 : F'R INT "SCORE : " ; s<:ore 
32(1 PAPER 3 : FOH ι~=2 ΤΟ 9 : LOCA1E ι , a : PRI NT SF·ACE$ <2 0> : ΝΕΧΤ 

:.·:.ο FΆFΈR l : FOR ι~=:3 ΤΟ :::S : LOCATE ι . a : F'RINT SF·ACE$ <:O> :: NEXT 
7Α(> PLOT -:!7- , 4(> , 5 : !:'RAW 61::: . 4<:ι : DF:AW <>I ::: . ι Ο : ORAW :3, Ι <:ι : ORAW 23, 40 
750 F·APER Ο 
;::ι,ρ LOCATE 1. :::: 
::'!(ι FOR a=l ΤΟ :σ:F·Fc!NT CHF: Ι <148J : : NEXT 

38(1 ΡΕΝ 5 : PAPER 3 
3'10 F:ESTORE 460 
400 FOR a= l ΤΟ 6 
4Ιι) F'EAO b , c 
4:'fJ LOCA ΤΕ b . c : F'F' Ι ΝΤ CHF:'!> < :::') +CHH'I' < 1 I : c: I οιιd$ 
4'!-0 :...OCATE b . c .,1: PR ΗΠ .::Ι oud:>$+CHRS ( ::::1 +CHR$ <OJ 
41\•) ΝΕ'<Τ 
45(ι PAPER Ι 

460 DATA 3 ~ :,..,.~ ~ 1(),.:,6,4,15 . _, 13~ό 
470 ΡΕΝ : : L OCATE 2,24 : F·RJNT "TII1E : " ; : F'APER 6 : 1''R l NT " " ;: PAF·ER ::! : F·fONT SPACES<l 
(ι) : F'AF·ER 1 
4ΒΟ :: sh ι p =<> : ,;ιιb 1 =1 Ο : sιιb2= 18 : sub;;=5 : sιιb4~ Ι 7 : c ι ocl,= 30(1 : b=C> : ybc>tτob=9 : acc=607 : sιιbomb= 
Ο : •:bom= I ΝΤ <RNO .;c ι 9 J +2 : ybom=: Ι : a.st 1 c:=(> 
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ΓΡΑΜΜΕΣ 490-740 

Αυτος εινοι ο κύριος βρόχος του πραγραμμοτος Στις γραμμες 530· 
570 τυπωνονται το πλοίο μας και τα υnοβρυχιο. ενω. ον είμαστε ατυχοι. η 

γραμμη 580 φραντιζει να εκτοξευοει μια τ<>ρnιλη εναντίον μας, καλωντας 
την υποραυτινο 1090. Οι γραμμες 600·650φραντιζουν 'Ι'Ο την κινηοη των 
υηοβρuχιων και ενεργούν ανάλογο, σε ηεριπτωQη που κάποιο ano auro 
ξεφυγε από τα οριο της οθόνης. Οι γραμμές 670· 700 είναι υπεύθυνες για 

την αναγνωαη του ιoysιιck και των ηληκτρων Η μετοβλητη b. που χρηοι
μοποιειτοι στη γρομμη 700. εινοι μια σημοtΟ nou δειχνει ον εχουμε 
πατηοει SPACE η FtRE, δηλοδη ον θελουμε vo ριξουμε καποιο βομβο 
βυθου. Τέλος.οιγραμμες 720 και 730φροντιζουνωοτε τοοκοφος μας να 

μενει μεοα στην οθόνη τοu Amstrad και να μην nεριφερcται σπα εδω κι 
ano κει 

490 sub 1=sub1+0 . 5 : sub~=sub2-1 : sub3~sub3i-l . ~ : sub4=sub4-ι . ω : ~$Llc=astιc+1 

500 IF as;tιc=5 ΤΗΕΝ SOUND 1 ,50 ,10,5 
51(> IF astΙc=10 ΤΗΕΝ SOUND 1 . 50 , 10 , - : .:.stΙc~σ 

520 GOSUB 970 
53(> LOCATE >:shι ρ . 9 : PAF·ER ; : F'EN 8 : PJ, Ι ΝΤ " " : CHF:$ ( !":-::!> : CHR<i < 1 ":.'~) : " " 
540 F·AF·ER (> : F·EN 4 
550 LOCATE sιιbl. 12: F·f>INT " "; CHR'f < 1..'8'; C:HR't < 129) 
56>) LOCATE ;;ub:? . 1::;: F'Rl ΝΤ CHR$ ( 130> ; CHk't <Ι :;ι Ι ; " " 
570 LOCATE sιιb3 , 18:PR INT " " ; CHR1 <1281 ; CHR$( 1291 
:58>:> IF sιιbσmb=l ΤΗΕΝ GOSUE> 1090 
590 LOCATE sιιb4, 21: Ρf~ΙΝ'Γ CHR$ ( 1 :::'.(1); CHR~Ι < 1 :;.ο ; " " 
600 IF sιtb l > Ιό ΤΗΕΝ LOCATE subl , 12: Γ'RlNT " " : sιιbl"l 
610 JF sub2<2 ΤΗΕΝ LOCATE sub2,15: PRINT '' " : sub~~1B 
b20 IF subσmb=l ΤΗΕΝ GOSUB 1090 
6":,0 IF sub3>16 ΤΗΕΝ LOCATE sιιb3 , 18 : PR!tΠ " " : sιιb3-=Ι 
640 IF sub4<2 ΤΗΕΝ LOCATE:; ~ub4 ,::1: PR1NT " " : ;;vb4=Ιθ 
ό:SΟ I F INT<RND*lOH·1=5 AND sιιbσmb=ι) ΤΗΕΝ sιιbσmb=l 
660 IF subσmb=l ΤΗΕΝ GOSUB 1090 
670 .a$=INKEY!I> 
680 11= JΟΥ<ΟΙ=4 OR ΙΝΙ,ΕΥ<8Ι=Ο ΤΗΕΝ >:shιp=::shιp-1 
69>) IF JOY<OI=8 OR ΙΝΙ,ΕΥ(1)=>) ΤΗΕΝ >:shιp=;:ship+l 

7CΙΟ !Γ: JQY(0)=16 AND b=O OR a1>"'" " AND b~C> ΤΗΕΝ :<=:<sh>ρ•·3 : b = l 
710 IF b=l ΤΗΕΝ GOSUθ 750 
72(ι IF >:ship=O ΤΗΕΝ ::t.hιp=l 
1::.0 IF χshιp•lS ΤΗΕΝ χsh >p=17 
740 GOTO 490 

ΓΡΑΜΜΕΣ 750-820 

Αυτή η υηορουτίνο ονολαμβόνει νο σχεδιάσει τη βόμβο βυθού που 

ενδεχομένως έχουμε ρίξει κοι. επί πλέον. ελέγχει αν κτυπήθηκε κάποιο 
υποβρύχιο. Αν πράγματι χτυπήθηκε κόηοιο. τότε καλείταΙ η υποροuτίνα 
στη γρομμη 830. Η γραμμή 81 Ο φροντιζει ωοτε η βόμβο μας. ον δεν εχει 
πετuχει τιηοτα, νο &ξοφονισιει ono την οθόνη. Αυτός ο τρόπος ποι.ι 

750 ybσmb=ybσmb+1 

χρηοιμοηοιεί ο Γιωργος για να παραστήσει τη βομβο εχει ένο μειονεκτη· 
μα. Δεν είναι δυνοτον να έχουμε δύο βόμβες ταυτόχρονο στην οθόνη. 

Αυτό γίνετοι γιατί χρησιμοποιείται μόνο μία μετοβλητη Θα μπορούοομε 

να εχουμε περιοαότερες βομβες. χρηοιμοηοιωντος tνα array 

760 F'EN 4 : LOCATE :< , ybσmb-1 : F·RINT ":LOCATE :: , ybσmb ; PR!NT CHR'f(l3BI 
770 IF ybσmb=12 AND ;: •subl+l AND :: •nubl+2 .5 ΤΗΕΝ GOSUB 830 
780 IF ybσmb=l5 AND :ι =scιb:? AND ;: ~sιιb2+1 . 8 ΤΗΕΝ GOSUB s::.o 
790 Ι F ybomb= 18 AND :: >=sιιb3+ 1 AND :< <=sιιb3+2 . 5 ΤΗΕΝ GOSUB Θ30 
800 IF ybonιb=:?l AND x>csιιb4 AND ::<=sιιb'l->2 ΤΗΕΝ GOSUEt 83(1 
81>:1 IF ybσmb=21 AND χ ~•sub4 AND "<>sub4+2 ΤΗΕΝ LOCATE χ,ybσmb : PF:INT" ":b•ι.ι : ybσm 

820 RETURN 
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ΓΡΑΜΜΕΣ 830-960 

Αuτη η unoρouτiνa οuξονει το score μας ανάλογο με το nοιό υnοβρύ· 
χιο ειχαμc χτuπηοcι. Επίσης, δημιουργεί και τον ήχο της έκρηξης (γραμμή 

870). Εδώ φαίνεται και ποοοuς βαθμούς παίρνουμε, ανάλογα με το uπο· 
βρύχιο ποu χτυπάμε. 

e::o FOR a=1 το 5 
840 F·EN 7 : LOCATE .: .ιbomb : PRIN1 CHR$ !134) ; CHR$! 135> 
850 IF a=l OR a•:: ΤΗΕΝ SOUND :: . ο , 15,6,0, 0 ,2 
θι.ι:> F'EN 7 : LOCATE >: . ybomb : F·R Hl1 CHR$ ( 136J : CHR'IJ < 137 > 
870 IF a=4 ΤΗΕΝ SOUND 2 , 0 , 10,7. 0,0,4 
880 ΝΕΧΤ 
890 LOCATE >: , ybomb : PRINT " " : 
9(>0 IF ybomb=l ~ ΤΗΕΝ sub 1= 1: LOCATE 1, ι: : PRINT SPACE$ (20> :: score= score+ Ι 
9!0 IF ybomb=!5 ΤΗΕΝ sub2=16 : LOCATE 1,15:PRINT SPACE$<~0> : : score=score+10 
9~0 !F γbomb=!θ ΤΗΕΝ sιιb3=! : LOCATE·-ι,18 : PRINT SPACE$(2t)) ;: score=score+30 
9;::.0 IF y bomb=21 ΤΗΕΝ ·sub4= 16: LOCATE 1, 21 : PRINT SPACE$ (20) ;: score=score+50 
94t) b=(> : ybomb=9 
950 F'EN 2 : F'APER ! : LOCATE 7, ! : F'RINT score: PAPER (> : F'EN 4 
960 RETURN 

ΓΡΑΜΜΕΣ 970- 1120 

Μια ροuτινο σχεδίασης και το τέλος τοu παιχνιδιού περιλαμβάνονται 

σε αuτή την uποροuτίνα. Σ· αuτό το σημείο τοu προγρόμμοτος uπόρχει 
ενο πολu οοβορό λάθος. Αν προσέξετε, η ρουτίνα στη γραμμή 1020 
'αλειται με ενα GOTO ποu uπαρχει στη γραμμη Ι 000 Ομως, η ρουτίνα 

9'0·1010 εχει κληθεί με ενα GOSUB. Άρα στο οωpο των GOSUBs 
παρομενει μια rιμή που δε χρηοιμοηοιείται. aφού ον θtλουμε να ξοναnοi
ξοuμε το παιχνίδι ξαναγuριζοuμε στο προγραμμα με ε να GOTO. Αuτό το 

λόθος παρατηρείτο ι οuχνό και καλό θα ήταν να το αποφεύγετε. γιατί μετό 
οπό έναν ορισμένο αριθμό παιχνιδιών ο Amstrad θα βγάλει το μήνuμο 
Memory full αφού δε θα τοu έχει μείνει άλλος χώρος νια να αποθηκεύσει 

αλλες τιμές για τα GOSUBs. 
Τελος οτηγραμμη 1070θαπρέπειναπορολειφθει τoRUN nau unόρχει 

στο τελος. γιατί το nρογραμμα δε θα τελειωνει ποτε' 

970 PLOT acc , 32,3 
980 DRAW acc,J4 
990 .. cc=acc-0 . 9 
1000 !F acc~ Ι92 ΤΗΕΝ 1020 
Ι (!I Ο RETURN 
1(120 LOCATE 5, 10:ΡΕΝ 7 : PAF·ER O: PRINT " GAME IS OVER" : FOR A=l ΤΟ 1000 : ΝΕΧΤ 
1030 INI( Β , 24,6 : LOCATE 3 , 20 : F·AF'ER 0 : F·EN θ : PRINT "ΑΚΟΜΑ ΕΝΑ ΡΑ! XNIDH < Ν I Ο I 
" 
104(> A$=LOWER$ ( INI(EYSJ 
1050 IF Α$="" ΤΗΕΝ GOTO 1t)40 
Ι (>60 Ι F Α$=" n" ΤΗΕΝ ::?80 
1070 IF AS=''o" ΤΗΕΝ INK O,O: BORDER O : PAPER Ο : ΙΝΚ 1,1θ : ΡΕΝ I : MODE J : RUN 
1080 GOTO 1040 
!090 LOCATE xbom,ybam : F·RINT " ":ybam=ybom-1 : LOCATE xbam,ybom: PRINT CHR'i\(139). 
1100 IF ybom=9 AND >:bam>=xshιp+l AND xbom<•:<ship+2 ΤΗΕΝ i\Cc•19 Ι:GOSUB 1130:RETUR 
Ν 

1110 IF ybam=9 ΤΗΕΝ LOCATE ::bon>,ybam : F·AF·ER 3 : PRINT" " : PAPER (> : xbom=IN1 <RND* Ι9)+ 
Ζ : ybom=21 
11~0 RETURN 
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ΓΡΑΜΜΕΣ 1130-1240 

Εδω ε χουμε μερtκες οκομο ρουτινες οχεδtοομου και τuπωματος χα· 
ροι<τηρων στην οθοvη. 

Σuνοψιζοvτος τώρο μηοροuμε να ηοuμε ΟΗ ειναι ένα ορι<ετο ι<ολο 

nρογρομμα Αν μολιατα δεν ειχε εκείνο το aοβορο λοθος στη γρομ-.: 

1000. το nρογρομμα θα μnσρουσε να η ταν και τελειο Φιλε r ιωργο. ~ 
οεις να ηεροοεtς ono το yροφεtΟ μας Ύ1Ο το παροηtρω• 

1 1 :;.ο ~ 

114(> FOR <\=Ι ΤΟ Ι(Ι 

1150 F·EN 7 : F·AF'ER 3 : LOCATE xshι ρ+ 1, 9 
116(1 PRINT CHR<J<ι:4) : CHk~(135) 

117(> IF a=l OR ;ισ.:;. ΤΗΕΝ SOUND : . Ο . 1:>. 6. (> , (>, 5 
1180 LOCATE ::shιρ+Ι . 9 
1 19Q F'R Ι ΝΤ CHF;<J < 1 36) : CHR$ <! 37) 
1 ::σο Ι F 0\=4 1 ΗΕΝ SOUND :::, Q . lC• • .., , •), Ο . 1 Ι 
1:':10 ΝΕΧΤ 
12:::0 LOCATE ::shιρ•ι . a : ~APER 3 : PR!NT '' '' : LOCATE κshιρ+1 , 8 : ΡRΙΝΤ '' '' : ΡΑΡΕΗ c) 

1:::><ι score=δ 
1240 ΡΕΝ 4 : ybom-~::::RETURN 

-~ ΕΡΓΑΗΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ 
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Για σίιια ποv tχιις ηλικία 13-16 ιτώιι! 
:\\ΑΘΗτΙΚΑ ΗΗΙ:\\ι\ τΑ ΥΠΟ.\ΟΓΙΠΩ\ 

1. ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΊΈΣ ΚΑΙ BASIC 2. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ BASIC ΜΕ APXEIA 

Με άριστη εφαρμογή και πολλές ασκήσεις. Χειριζόμενος συνεχώς μόνος σου υπολογιστή PC ΙΒΜ 
και Aιnstrad που θα σου διαθέσουμε. Διάρκεια τμιίματος 50 ώρες, ολιγομελές τμήμα 12 ατόμων, χορή
γηση J βιβλίων στα ελληνικά που υπερκαλύπτουν τα θέματα. Εποπτεία των σπουδών από το διευθυντή 
και χορήγηση σχετικής βεβαίωσης παρακολούθησης των σπουδών. 
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Επίσης Νέα Μαθηματικά Τμήματα Υπολογιστών. 
3. ΛΕΠΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΊΗΜΑ 'vtS DOSIPC DOS ΓΙΑ ΙΒΜ PC & AMSΊRAD 

4. Γ ΛΩΣΣΑ PASCAL ΜΕ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. 

ΜΗΝ ΧΑΣΕΙΣ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ Α ΥΤΗ! 
Προσωπική φροντίδα τοu διεuθ~ντοiι κ. Ε. Κωνσταντίνοu. 

Π. \ΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: CΟΝSΓ\ΝΠΛ'ΟU COMPUTER sτUD!ES 
({'.C.S.) Κηqισίας 324. ΧΑ. \Α ';.\PI (ΚΟ\ τ\ !.τΟ \ΓΕΙΑ~ fΗΑΕΦΩ~~: 68ΗΙ52, 6841214, 6842344 





Σε Ίιτροηγούμενο 

τεύχοc;; είχαμε δει 

Ίιτώc;; μΊΙτορούμε να 

φτιάξουμε το δικό 

μαc;; 'lorιrnat στη 

δισκέτα και Ίιτώc;; 

να ΤΟ χρησιμΟΊΙτΟιή

Ο"Ουμε. Αυτό το μή

να θα δούμε Ίιτώc;; ο 

Aιrnstrad οργανώ

νει το dlrectory 

τηc;; δισκi:ταc;;. 

του Δ. Αοημαι<όπουλου 
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ΚΑΤΑΔΥΣΗ 
ΣΤΟ DIRECfORY 

ο
λοι οος θα ξέρετε ·ότι οι υπο

λογιστές δεσμεύουν ένα χώ

ρο της δισκέτας για να οημει- 

ώναυν τα files που υπάρχουν και, φυσικό. 
για να μπορούν να βρουν πού ακριβώς 

υπάρχουν μέοο σ · αυτή. Στον Amstrad 
το πράγματα είναι αρκετό απλό. Ό,τι 
format και να έχουμε στη δισκέτα (sys
tem, νendαr, ΙΒΜ, data). το directory 
εγκαθίσταται στους πρώτους 4 sectαrs 

1 ι:, 

ι' I 

, -

ενός track, το οποίο εξαρτάται από το 
εκάστοτε tormat. Πια συγκεκριμένα, στο 
system και νendor το ιrack που φιλοξε-



r 

vείτodirectory είναι το 2, γιατί τα tracks 
Ο και 1 περιέχουν τον boot sector και 
(στην περίπτωση του CP/M 2.2) τα CCP 
και ΒΙΟS. Στο I8M tormaι το track που 
φιλοξενεί το di rectory είναι το 1, ενώ στο 
data format είναι το Ο. Από τα προηγού
ΙJtνα συμπεραίνουμε ότι οι δισκέτες με 
data format έχουν μεγαλύτερη χωρητικό
ιητο οπό τις system, γιατί δε δεσμεύουν 
κανένα track. Οι δισκέτε~ που έχουν 
φορμαριστεί με το I8M format έχουν τη 
uιιφότερη χωρητικότητα. γιατί .κάθε 
track έχει μόνο 8 sectors και όχι 9, όπως 
έχουν τα άλλα format. 
Μετά από αυτή τη μικρή εισαγωγή, και

ρός είναι να δούμε το directory από κο
ντό. Στα κλασικά format (aυτό που ανα
φέρθηκαν παραπάνω) το directory κατα
λομβόνει 4 sectors. Κάθε εγγραφή σ· 
αυτό απασχολεί 32 bytes. Σ τον πίνακα 1 
φαίνεται τι ακριβώς κάνει το καθένα από 
οuιό τα bytes. Παρατηρο(ιμε λοιπόν τα 
εξής: 

Πίνακας 1 
Δομή μιας directory entry 

Byle Ο 
Bytes 1-11 
Bytes 12-15 
Bytes 16-31 

: User 
: Filename 
: Reserνed 
: Block codes 

Το byte Ο είναι ο αριθμός του user του 
nρογρόμματος και κυμαίνεται από Ο ως 
15, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δε μπορεί 
'10 πάρει άλλες τιμές' 

Τα bytes 1-11 περιέχουν το όνομα και 
rον τύπο του αρχείου, χωρίς να περιλαμ
βάνουν την τελεία η οποία προστίθεται 

όrαντuπώνεται το directory στην οθόνη. 
Το επόμενο byte (12) δείχνει ποιό εί

'101 το block του προγράμματος (θα ανα
φερθούμε οε αυτό πιο κάτω). 

Τα bytes 13-14 είναι αχρησιμοποίητο 
(έχουν πάντα την τιμή 0). 
Το byte 15 μας δίνει το μήκος του αρ

χείου σε data records. 
Tαbytes 16-31 περιέχουν κάποιους α

ριθμούς από τους οποίους ο υπολογι
στής καταλαβαίνει σε ποιό σημείο της 

δwκέτος είναι αποθηκευμένο το πρό
γραμμα. 

ΚΑΤΑΔΥΣΗ ΣΤΟ DΙRECTORY ΤΟΥ AMSTRAD 

Ας δούμε τώρα μια-μια τις ομάδες. Το 
byte Ο είπαμε ότι είναι ο αριθμός user 
του file. Σ την πραγματικότητα αυτό το 
byte έχει και άλλη μια χρήση. Όταν ο 
υπολογιστής θέλει να σβήσει κάποιο πρό
γραμμα από τη δισκέτα, τότε σβήνει το 

byte Ο και γράφει στη θέση του τον αριθ

μό #Ε5 (229 δεκαδικό). Όταν ο Am
strad σαρώνει το directory για να βρει 
ποιά αρχεία υπάρχουν στη δισκέτα, τότε 
εκτελεί την παροκότω διαδικασία: 

1. Κινεί την κεφαλή στο track Ο και διαβά
ζει το tormat της δισκέτας. 
2. Ανάλογα με το format, αντιγράφει το 
EXDP8 αε ένα συγκεκριμένο χώρο στη 
μνήμη και κατόπιν κοιτάζει την παράμε
τρο του EXDP8, που καθορίζει πόσα re
serνed tracks υπάρχουν σ· αυτόν τον τύ
πα tormat, καθώς και το μήκος του direc
tory. 
3. Μόλις πάρει την απαραίτητη πληρο
φορία, κινεί την κεφαλή του driνe στο 
κατάλληλο track και διαβάζει τόσα 
blocks όσα ορίζει το EXDP8. 

4. Μόλις διαβαστούν οι dίrectory sec
tors, ελέγχει όλους τους αριθμούς user 
των προγραμμάτων και (α) αν βρει ότι κά
ποιος έχει την τιμή #Ε5, (β) αν βρει ότι ο 

τρέχων αριθμός user διαφέρει από αυτόν 
του αρχείου και (γ), αν το byte 11 έχει 
τιμή μεγαλύτερη του #7F (127 δεκαδικό), 
τότε απορρίmει το αρχείο. 

5. Όσα αρχεία παρέμειναν στο buffer 
σορτάρονται και βρίσκεται το μήκος 
τους, όχι τόσο από το byte 15 όσο από 
τους αριθμούς που είναι γραμμένοι στα 

bytes 16-31. 
6. Τυπώνεται το directory και. ανάλογο 
με το tarΓ(Iat. το συνολικό μήκος των αρ
χείων αφαιρείται από τον αριθμό 178 για 
data format, τον 169 για system/νendor 
format και τον 154 για I8M tormat, γιο να 
τυπωθεί κάτω από τα ονόματα των αρχεί
ων. 

Αυτή είναι σε γενικές γραμμές η διαδι
κασία η οποία ακολουθείται κάθε φορά 

που δίνετε cat οπό την 8ASΙC. 
Τώρο, τα bytes 1-11 είπαμε ότι περιέ

χουν το όνομα του αρχείου. Η αποθή

κευση γίνεται σε ASCII μορφή. Εδώ 
χρειάζεται να κάνουμε μια παρατήρηση. 
Αν το byte 1 Ο έχει τιμή μεγαλύτερη από 
#7F, τότε το αρχείο θεωρείται σαν Read 
Only και τοποθετείται ένα αστεράκι πίσω 

από τα όνομά του. Τα αρχεία Read Only 
δεν μήορούν να σβηστούν με την εντολή 
IERA ούτε μπορούμε να αλλάξουμε το 
όνομά τους με την εντολήiRΕΝ.Αντώρα 
το byte 11 έχει τιμή μεγαλύτερη οπό 
#7F, τότε, όπως είδαμε πριν, κρύβεται 

από το dίrectory και δεν τυπώνεται κάθε 

φορά που ζητάμε κατάλογο της δισκέ
τας. 

Τ ο byte 15 αντιπροσωπεύει το μήκος 
του αρχείου σε data records. Ένα data 
record ισοδυναμεί με 128 bytes. Έτσι, 
ον σε ένα αρχείο το byte 15 έχει την τιμή 
#14, αυτό σημαίνει ότι έχει μήκος 2.5Κ 
αφού 1 Κ= 8 data records. Αυτό το byte 
χρησιμεύει μόνο στα αρχεία χωρίς hea
der (CP/M ή ASCII). 
Τα bytes 16-31 είναι τα πιο σημαντικά. 

Αυτά λένε στο λειτουργικό πού να ψάξει 
μέσα στη δισκέτα για να βρει το αρχείο. 
Κάθε ένα από αυτά τα νούμερα αντιπρο

σωπεύει και 1 Kbyte από το χώρο της δι
σκέτας. Έτσι καταλαβαίνουμε ότι ακόμα 
και αν το αρχείο μας είναι μερικά bytes, ο 
χώρος που θα καταλάβει στη δισκέτα θα 

είναι 1 Κ. Ας δούμε τώρα πώς γίνεται η 
κωδικοποίηση των αριθμών αυτών. Η δι
σκέτα χωρίζεται σε blocks του 1 Κ και 

κάθε block αντιπροσωπεύει από ένα α 
ριθμό. Σε μια δισκέτα με data format , το 
πρώτο block βρίσκεται στον sector #C5 
του track Ο. Επειδή κάθε sector έχει μή

κος 512 bytes (0,5Κ), κάθε block αποτε
λείται από 2 sectors. Έτσι το δεύτερο 
block αρχίζει από τον sector #C7 του 
track Ο και όχι από τον #C6. Επειδή είναι 
αδύνατο να θυμόμαστε τον κωδικό κάθε 
block της δισκέτας. υπάρχει ένας τύπος 
που μας δίνει τον αριθμό του block, ον 
ξέρουμε τον sector και το track στο ο
ποίο βρίσκεται το block και, άλλος ένας, 

που μας βρίσκει τον sector και το track. 
αν ξέρουμε ταν αριθμό του block. Οι τύ 

ποι έχουν ως εξής: 
block= (cυrrent track-reserνed tracks) 
*9/2+sector-tormat code και 
track = block *2/9, sector = blαc k '2-
track *9+format code, 
όπου format code είναι ο αpιθμός του 
πρώτου sector του format-1. 
Ας δούμε τώρα ένα παράδειγμα. Έστω 

ότι στα bytes 16-31 υπάρχουν οι αριθμοί 
#78, #79, #80, #82, #83. Επειδή οι αριθ
μοί είναι 5, συμπεραίνουμε ότι το αρχείο 
έχει μήκος τα πολύ 5Κ. Χρησιμοποιώντας 
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τους nαραπονω τύπους βριοκουμε ο τι ει

ναι οποθηκευμενο στον sector #C6 του 
track 26 Έστω τώρα ότι θέλουμε νο γρά
ψουμε ενο aρχείο μηκους 2Κ, ξεκινώ
ντας ano τον sector •C9 του track Ο 
Τοτε. με χρηοη του πρώτου τύπου, βρί

σκουμε ότι οι aριθμοί που πρέπει νο γρα
φουν στο bytes 16-31 είναι οι #03 κοι 
•ο4 Κοι κοτι οκομο. πριν ολοκληρωοου

με την ονοφορό μος στο bytes 16-31 
Προσέξτε. ότον θέλετε νο σώσετε ένο 

aρχείο στο blocks κο ι όχι οπό τον δεύτε
ρο, γιατί ο Amstrad δεν πρόκειται νο το 
ονογνωρισει. aφού στον πρωτο sector 
του πρώτου block ενός aρχείου υπορχει 
ο header. 

Βλέπουμε λοιπον ποσο έξυπνος είναι 

ο τρόπος που χρησιμοποιει ο Amstrad 
γιο νο κοτολοβει πού κρύβονται μέσο στη 
δισκέτα το προγρόμμοτο. 

Κοφός είναι τώρα νο αναφερθούμε κο ι 
στη χρηοψοτητο του byte 12. Απ ό,τι 
εχουμε πει μcχρι τώρα, θο πρέπει νο εχε

τε κοτολοβει ότι κάθε εγγραφή στο d ί
rectory μπορεί νο κροτήσει μέχρι το πο
λυ 16Κ. aφού οι κωδικοι των blocks είνοι 
16 Τι γίνετοι όμως ον το πρόγραμμα μος 
είναι πάνω οπό 16Κ (πορτε γιο παράδειγ-
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μο ενο σπα το πολλά games που ειμοστε 
σίγουροι οτι εχετε!); Μο είναι aπλό' Το 
λειτουργικό δεσμεύει όλλη μιο ομάδα 
των 32 bytes με τον ίδιο aριθμό υser κο ι 
το ιδιο όνομα κοι στη θεοη του byte 12 
βοζει τον οριθμο 1. γιο νο δείξει ότι α υ τη 
η εγγραφή είναι συνέχεια κάποιος άλλης 
· Ετσι. πορατηρείτοι το φαινόμενο σε κο
θε πραγραμμο μεγαλυτερο οπο 16Κ νο 
γυριζει η κεφολη πίσω στο dίrectory κοι 

να διαβάζει την επόμενη ομοδα με το ίδιο 
όνομα. Τελειώνοντας την ποραυσίοοη 
της οργάνωσης του dιrectory, ος δουμε 

ενο πολύ χρηοιμο κόλπο γιο νο ξεθοψετε 

κάποιο aρχείο που σβήσοτε κοτά λάθος. 
Είπαμε πιο πάνω ότι ο αριθμός user μπο
ρει νο πάρει τις τιμές 0-15 κοι #Ε5. στην 
περιmωοη που το aρχείο εινοι σβηομενο. 

Μπορούμε όμως με ενο aπλό ΡΟΚΕ νο 
του δώσουμε όποιο τιμή θέλουμε εμείς. 
Ο aριθμός υser βρίσκεται ποντο στο δευ

τερο byte της Background Data Area 
του AMSDOS. που ξεκινοει οπό τη διεύ
θυνση #Α700 (όταν δε χρησιμοποιούμε 

τη BASIC, τότε η διεύθυνση είνοι συνή
θως η #ACOO). Έτσι. κονοντος ΡΟΚΕ 
στη διεύθυνση #Α701, ολλοζουμε τον a
ριθμό υser. Αν τώρα δώσετε ΡΟΚΕ & 

Α701,&Ε5 κοι μετο cat, θο δειτε όλο τα 
σβησμένο ορχειο της δισκετσςι Κοι επει· 

δή η εντολή IREN. εκτός οπό το ότι μπο 
ρει νο ολλαξει το ονομο ενος ορχεισ< 

στο dιrecιory, μπορεί νο ολλοξει κοι τον 

υser, δίνοντας μετά την εντολή cat την 
Ι REN. ''Ο; fίlename Ιyρ", "fίlename. tyρ' 
θο μπορέσετε νο ονοστήσετε το σβησμε 

νο ορχειο! 

Κσι τώρα, ος γυρίσουμε στο προσφιλη 

κολπο μος! Με ένον Secιor-Editor σον 
ουτον που δημοσιεύτηκε σε πολιοτεpο 

τευχος. θο μπορεοετε νο κονετε μερικο 

τρικ στο directory κοι νο ξεγελοσετε τον 
υπολογιστή. Τι θο λέγατε. κάθε φορά nou 
δίνετε caι οπό την BASΙC. aντί νο οος 
τυπωνει ψυχρα ο υπολογιστης το αρχειο 

νο σος χοιρετοει ('): Όχι, δεν πρόκειται 
νο κονουμε μουρη μογίσι Απλώς θο εκ

μεταλλευτούμε μερικές αδυναμίες του 

AMSDOS. που εινοι οι εξης 
1. Ολο το ονόμοτο των aρχείων στο d ι 

recιory είνοι γραμμένο με κεφολοια 

γρομμοτο. Αν δοκιμάσετε να τα αντικατα· 
στήσετε με το αντίστοιχα μικρο τους. το 
τε το aρχείο δε θο σβήνονται με τίποτε. 
ολλα (δυστυχως) ούτε κοι θο τρέχουν 

2. Στη θέση του filename. ον βάλουμε 
control χορακτήρες της BASΙC. θο μΠΟ· 
ρέσουμε νο δημιουργήσουμε πάρα πολ 

λο εφε, όπως κοθοριαμο οθονης. ολλογη 

mode η χρωμοτων. τύπωμο μηνυμάτων 
(θυμάστε την καλημέρα;) κσι πολλά όλλα 
Μερικοι χρήσιμοι conιrol χορακτηρες. 
που θο μος βοηθήσουν νο στοιχειω· 
οουμε το dίrectory. είναι οι οκολουθοι 

#04 ΕΟΤ Αλλάζει το mode της οθονης 
#06ACK Ξοναενεργοποιεί τosιream της 
οθονης κειμενου 

~08 BS Το γνωστο μας Backspace 
#OC FF Καθαρίζει το τρέχον παράθυρο 
και τοποθετεί το δρομέο στην πάνω ορι
στερη γωνίο. 

#00 CR Κινει το δρομέο στην οριστερο

τερη θεοη της τρεχοuοος γραμμης. 
#15 ΝΑΚ Απενεργοποιεί το sιream της 
οθονης κειμένου. 

Ας δούμε τώρστο πιο οπλο κολπο που 
μπορει νο κάνει κανεις χρηοιμοποιωντος 

τους παραπάνω κωδικούς κοι. συγκεκρι
μένο, τον ΝΑΚ. Φτιάχνοντας ένο ψεύτικο 

όνομα ορχειου κοι τοποθετωντος το 

πρωτο στον πρώτο sector του dιrectory . 

αν αντι γιο τους ASC 11 κωδικούς ενος 
ονόματος βάλετε τον κωδικό ΝΑΚ. τότε 



ΠΡΟ Γ-ΡΑΜΜΑ 
Η συνόvτηοη περιλαμβάνει· 
- Ειοηγήσεις aπό καθηγητές Πολυτεχνείων και 
Πανεπιστημίων εμπειρογνωμόνων σε θέματα 
Πληροφορικής ανώτερων και ανώτατων διοι

κητικών στελεχών Ελληνικών και Ξένων Επι
χειρήσεων 

- Πaρουσίaοη προγραμμάτων Η Υ 
- Ανοιχτές συζητήσεις των ειοηγητών με το 
ακροατήριο 

Η ενημέρωση των ενδιαφερόμενων πάνω στην 

έννοια της Πληροφορικής. των Ηλεκτρονικών 
Υπολογιστών και των εφαρμογών τους οε όλο"ς τοuς 
τομείς της καθημερινής ζωής 

Η απάντηοη στην Πληροφορική πρόκληοη με τη 

θtληοη, τη διάθεοη και το δυναμισμό να μπούμε και 
'μεις, με γρήγορους ρυθμούς. στο παγκόσμιο παιχνίδι 
της Πληροφορικής. 

Η ενημέρωοη γύρω aπό τις τελευταίες 
τεχνολογικές και εκπαιδευτικές εξελίξεις στο χώρο της 
Πληροφορικής τόσο στο Ελληνικό, όσο και στο διεθνές 

επίπεδα. 

- Προβολή σλάιτς 
-Απονομή ΔΙΠΛΩΜΑΤΩΝ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 
Για περισσότερες πληροφορίες και τσuς όροuς 
συμμετοχής οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
απευθύνονται στη Γραμματεία της Συνάντησης: 
ΑΘΗΝΑ,ΕΜΜ ΜΠΕΝΑΚΗ32-ΤΗΛ 3645111,2,3 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ, ΒΑΣ. ΚΩΝιΝΟΥ 33 ·ΤΗΛ 4120.088 
καθημερινά από τις 10.00' το πρωί έως τις Οθ.οο· 
το βράδυ. 

Γιο νο πάρετε τις προοκλήσεις συμμετοχής στη Συνάντηση. συμπληρώστε το στοιχdο οος κο ι φtρτε το 
ΔΕΛτιΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ στη Γρομμοτείο της Συνάντησης: 

Εμμ Μπενάκη 32 Αθήνο Τηλ 3645 111 .2.3 βοσ Κωνινοu 33. Πειροιός. Τηλ 41 20 088 

ΔΕλτΙΟ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 

ΟΝσ ... ΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _____ \ΔIΟΤΗl'λ __ 

δJΕΥθΥΝΙΗ ___________ Π()ΛΗ ________ Τ< ΤΗλ 
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δεν θα τυπωθεί τίποτα aπολύτως στην 
οθόνη, ούτε καν το πόοa Kbytes έχουν 
μείνει αχρησιμοποίητο στη δισκέτα! Προ
χωρώντας πιο κάτω. ον στην πρώτη εγ
γραφή του directory βάλετε τα παρακά
τω: 

#00 _οκ free.#08,#20,#15 
τότε κάθε φορά που θα δίνετε cat, θα 
τυπώνεται το μήνυμα ΟΚ free και τίποτα 
άλλο. 'Ετσι, κάποιος μπορεί εύκολο να 
ξεγελαστεί και να νομίζει ότι πράγματι η 
δισκέτα είναι γεμάτη. Φaντaστείτε τώρα 
τι μπορείτε να κάνετε. Μπορείτε νά δε
σμεύσετε όσες εγγραφές θέλετε aπό το 
directory και να γράψετε ό,τι θέλετε. 
Πρέπει όμως να θυμάστε ότι όλες σι εγ

γραφές σορτάροντaι πριν τυπωθούν στην 
οθόνη και γι · aυτό θα πρέπει να βάλετε 
στις πρώτες εγγραφές μικρούς κωδικούς 
ASCΙI, γιο να μην σας αλλάξει τη σειρά ο 
υπολογιστής. ·ολa aυτά το κόλπο γίνο
νται γιατί ο Amstrad, κάθε τι που έχει 
γραφτεί στο δίσκο, θεωρεί ότι έχει γρα 
φτεί σύμφωνα με τους δικούς του περιο

ρισμούς, άρα θα είναι σωστό. 'Ετσι δεν 
ελέγχει αν πράγματι aυτά που διαβάζει 
από το dίrectory είναι σωστά ή όχι. 

ΞΑΝΑ ΣΤΑ ΚΙΝΕΖ:,ΙΚΑ 

Νομίζατε ότι θα ξεφύγετε aπό τον κύ
ριο Ζ-80 και τις εντολές του; Ε. λοιπόν, 
κάνατε λάθος. Αυτό το μήνα θα εμβαθύ
νουμε κάπως σ· aυτά που είχαμε πει γιο 

τις ROMS, τoSTACK κaιτονκaτaχωρη
τή R. 
Ξεκινάμε με τις ROMS και το πρώτο 

και σημαντικότερο είναι να προσέχετε πό
τε τις ενεργοποιείτε! Π.χ., πέστε ότι τρέ
χει ένα πρόγραμμα στις διευθύνσεις 
0-#3FFF. Τότε είναι αδύνατο να ενεργο
ποιήσει την κάτω ROM. Αν κατά λάθος 
ενεργοποιηθεί η ROM, τότε, μετά την 
εντολή OUT, οΖ-80 πλέον ΔΕΝ θα διαβά
ζει εντολές aπό το πράγρσμιJa, αλλά aπό 
τη ROM, πράγμα που θα οδηγήσει τις 
περισσότερες φορές σε crash του συστή
ματος. Το ίδιο ισχύει και για ένα πρό 

γραμμα που τρέχει στις διευθύνσεις 
#COOO-ιίFFFF. Αυτό δεν θα μπορεί να 
ενεργοποιήσει καμιά aπό τις πάνω 
ROMS για τους λόγους που αναφέρομε 
πριν. 

· Οσον αφορά τώρα το STACK, θα πρέ
πει να μην το τοποθετείτε ποτέ κάτω aπό 
μια ROM. Δηλαδή, σιγουρευτείτε ότι ο 
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Stack Poiπter είναι πάντα μικρότερος a
πό την τιμή #COOO και πάντα μεγαλύτε
ρος aπό την #3i'FF. Ας εξηγήσουμε τώρα 
τι θα γίνει αν ο Stack Pointer είναι n.χ. 
μικρότερος aπό την τιμή #3FFF. Τότε, το 
stack θα βρίσκεται κάτω aπό τη ROM του 
firmware. Τι σημαίνει αυτό: Κάθε φορά 
που εκτελείται κάποιο interrυpt, ή καλεί
ται κάποια ρουτίνα του Jυmpblock και 

ενεργοποιείται η κάτω ROM, θα κaλύmε
τaι το Stack. Έτσι δεν θα μπορεί να γίνε
ται κανένα PUSH ή ΡΟΡ, γιατί ναι μεν αν 
γίνει κάποιο PUSH η τιμή aυτή θα απο
θηκευτεί στο Stack, αλλά αν γίνει κάποιο 
ΡΟΡ, aντί να διαβαστεί η τιμή aυτή aπό το 
Stack (που aς μην ξεχνάμε ότι βρίσκεται 
στη RAM), θα διαβάζεται κάποια άσχετη 
τιμή aπό τη ROM, με aποτέλεσμα να αλ
λάζουν το περιεχόμενα των κaτaχωρη

τών, ή ακόμα και του ίδιου του PC, πράγ
μα που θα οδηγήσει σε crash του συστή
ματος. Φυσικά, το ίδιο συμβαίνει και στην 

περίπτωση που το stack βρίσκεται κάτω 
aπό την πάν(» ROM 
Ας επιστρέψουμε τώρα και στο γνωστό 

μας κaτaχωρητή R. Την τελευταία φορά 
που είχαμε αναφερθεί σ· aυτόν, είχαμε 
εξηγήσει σε χονδρικές γραμμές ηώς συ

μπεριφέρετaι. Αυτό το μήνα θα nροχωρή
σουμε σε περισσότερες λεπτομέρειες, 
υποθέτοντας βέβαια ότι έχετε κατανοή 
σει τα προηγούμενο. 

Είχαμε πει, λοιπόν, ότι το περιεχόμενο 
του R aυξάνει μετά την εκτέλεση κάθε 
εντολής. Στην πραγματικότητα, το πράγ
ματα δεν είναι και τόσο aπλά. Το κατά 
πόσο aυξάνεται η τιμή του R εξαρτάται 
από το nόoa bytes είναι το μήκος του 
operaπd της εντολής. Πάρτε για παρά
δειγμα τις εντολές LD BC.#5000 και LD 
BC.(#5000) . Η πρώτη εντολή καταλαμβά
νει 3 bytes. από το οποίο το 2 τελευταίο 
είναι η διεύθυνση #5000. Άρα ο κυρίως 
κωδικός της εντολής είναι 1 byte και κα
τά συνέπεια μετά την εκτέλεση aυτής 
της εντολής ο R θο αυξηθεί κατά 1. Η 
δεύτερη εντολή τώρα καταλαμβάνει 4 
bytes, aπό τα οποία και πάλι τα δύο τε
λευταία χρησιμοποιούνται γιο τη διεύ
θυνση #5000. Άρα, σ· aυτή την περί
πτωση, α κωδικός της εντολής καταλαμ
βάνει 2bytes, πράγμα που έχει σαν συνέ
nειa την αύξηση της τιι.iής του R κατά 2 
και όχι κατά ένα. Έτσι λοιπόν βλέπουμε 
ότι υπάρχουν 2 περιπτώσεις στο θέμα της 

aύξησης του περιεχομένου του R. Υπάρ
χουν πολλές περιmώσεις που θα θέλαμε 
να εκτελέσουμε μια σειρά aπό εντολές, 

χωρίς να επηρεάσου με την τιμή του R 
(n.χ. σε ένα κλείδωμα). Ας μην ξ'εχνάμε 
ότι τα περισσότερο κλειδώματα δε χρη

σιμοποιούν τον R. επειδή αλλάζει συνε
χώς τιμή, αλλά επειδή, αν κάποιος εnέι• 

βει, το Ιοορ σίγουρα θα αλλάξει το περιε

χόμενό του και aυτό θα έχει ως αποτέλε
σμα να γίνει λάθος το XOR. Άρα, θα ήταν 
πολύ χρήσιμη μια ρουτίνα η οποία θα έχει 
τον εξής ρόλο: Να φυλάει την τιμή του Α 

σε κάποιον καταχωρητή και κατόπιν, μετά 
από την εκτέλεση του δικού μας προ
γράμματος, να την επαναφέρει κανονικά, 

χωρίς να έχουμε τα δυσάρεστα επακό
λουθο που αναφέρομε πριν. Αν διαθέτετε 
assembler με δυνατότητα χρήσης ma
crο-εντολών. τότε η ρουτίνα απλουστεύ
εται πάρα πολύ, αφού αρκεί νο ορίσετε 

δύο macros το οποία θα έχουν την ακό

λουθη μορφή: 
$Α VE-R MACRO #Ρ1 

LD A,R 
SUB #02 
LD #Ρ1,Α 
ENDM 

LOAD_R MACRO #Ρ1 
LD Α,#Ρ1 
LD R,A 
ENDM 

Το #Ρ1 είναι μια παράμετρος του ma
cro και μπορεί να αντικατασταθεί από ο
ποιονδήποτε από τους registers Α, Β, C, 
D, Ε, Η, L. Στο ma«ro SAVE-R η εντολή 
SUB #02 φροντίζει έτσι ώστε ο R να ξα
ναπάρει τη σωστή του τιμή μετά την εκτέ

λεσή του. Αν ο assembler οaς δεν υπο
στηρίζει macros. τότε τη λύση σας την 
προσφέρουν δύο sυbroυtines του ίδιου 

τύπου. Θα πρέπει όμως να αλλάξετε κα
τάλληλα τον αριθμό #02 της εντο~ής 
SUB, γιατί πλέον θα πρέπει να υπολογί
σετε και τις εντολές CALL και RET που 
θα υπάρχουν ΚΑΙ στις δύο ρουτίνες. Και 

βέβαια, εξυπονοείται ότι δεν πρέπει να 
αλλοιώσετε το περιεχόμενο του καταχω

ρητή που θα χρησιμοποιήσετε για να φυ
λάξετε το περιεχόμενο του R. 
Αυτά λοιπόν και αυτό το μήνα. Για οτι

δήποτε δεν καταλάβατε, μη διστάσετε να 

μας τηλεφωνήσετε ή μας γράψετε ένα 
γράμμα, εξηγώντας πού είχατε πρόβλη 
μα. Αυτά και καλά σπασίματα! 8 



Η HANTAREX είναι διεθνής εταιρία με έδρα 
τη Φλωρεντlα της Ιταλίας. Έχει ιστορία οαράντα 
χρόνων σταθερής ανόmυξης και κοπιαστικής 
εργασίας στα επαγγελματικό μόνιτορς. Αυτή η 
δυναμική κατασκευάστρια εταιρία, που είναι 
συγχρονισμένη με τις ανάγκες της αγοράς και τα 
τεχνικό της εργαστήριο λειτουργούν με τη 
μεγαλύτερη υπευθυνότητα σε ακριβή και 
τελειοποιημένα πpαγρόμματα γιο τη βελτίωση 
της παραγωγής, ήταν επακόλουθο να 
ονοπτυχθεl διεθνώς. 

Στην Αγγλ!α, Γερμανία, Ισπανία, Αμερική, 
Ιαπωνία και Γαλλία, η HANTAREX κατέχει 
σήμερα μια οπό τις πρώτες θέσεις στον τομέα 
της έρευνας και της πληροφορικής. 

Και η φίρμα ΗΑΝΤΑΑΕΧ εlνοι ο' όλο τον 
κόσμο οφραγlδο ποιότητος και αξιοπιστίας! 



Κάθε μήνα από αυτή τη 

στήλη σας δίνονται μερικές 

χρήσιμες ιδέες και 

ρουτίνες για τσυι; πιο 

δημοφιλείς home micros. 

Μετά από αυτές 

πιστεύουμε ότι θα βρείτε 

τρόπους να βελτιώσετε τιι; 

προγραματιστικές τεχνικές 

σαι;. Αυτό το μήνα οι 

ρουτίνες αφορούν τους 

υπολογιστές SPECTRUM, 

AMSTRAD, COMMODORE 

και ATARI ST. 

PIXEL 128 

ASCII CODE 

Α υ το το πρόγραμμα σος δινει τη δυνοτοτητο, nοτώντος οποιοδηποτε 
πληκτρο του ST, νο δείτε την οντιοτοιχίο του στον ASCII κώδικα. Γιο νο 
μπορέσετε να «βγείτε>> οπό το πρόγραμμα και νο γυρίσετε στο παράθυρα 
εντολών της ST BASΙC. πρέπει νο πατήσετε το πλήκτρα Esc. 

10 '**·ΗΗ·Χ** ASCII CODE ******** 
20 ' *** του ΑΠΟΣΤΟΛΒ ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΥ ***' 
30 FULLW 2 
40 AII=GB 
50 CONTROL=PEEK(AII) 
60 GLOBAL=PEEK(AII +4 ) 
70 GΙΝΊΊΝ=ΡΕΕΚ(ΑΙΙ+β) 
80 GINTOUT=PEEK(AII+12) 
90 ADDRIN=PEEK(AII+16) 
100 ADDROUT=PEEK(AI\+20) 
110 CLEARW 2 
120 GEHSYS(20) 
130 K=PEEK(GINTOUT) 
140 ASK:K AND 255 
150 ΡRΙΝΤ"ΚΕΥ "CHR$(ASK), 'ΆSCII "ASK 
160 IF ASK=27 ΤΗΕΝ PRINT "END" ELSE GOTO 30 



READ/WRITE SECTOR 

Το παρακατω πρόγραμμα προσθέτει στο λεξιλόγιο της BASIC των 
664/6128 δύο εντολές, τις RDSECT και WRSECT Η σύνταξή τους 
φαινεται στο REM και είναι :RDSECT, dr. ιr, sect. bυl, όπου dr εινaι το 
drινe απο το οποιο θέλετε να διaβοσετε τον sector (0 γιο driνe Α και 1 γιο 
drινe Β). ιr εινaι ο aριθμός track (0-39). sect είναι ο aριθμός του sector 
και bul ει ναι η διευθυνση που θα αποθηκευτούν τα δεδομένο. Προσοχη! 
Μη δίνετε τρελές τιμές στη μεταβλητή tr, γιατί μπορεί να καταστρέψετε 
το driνe οας' 

10 ihL1~ECT,rJrινe,trιιιιcl .~ecιeιΓ ,bv1fηr 
15 WJ,t;ELT,drtνt',tι·,ιc~l ,..:.ector ,but rι~r 
20 J~y Jιι~ 12/J~/J?ωι 

:~0 δddr•'•f~,..(1t~:MEMQΓ'I'Y 1•A':FF : lin.c99'1 
4Θ ιιn ":FOH ~ -1 f() IIJ ; REAO ιι:tf : lF' •I"•"'F.ND" THEr-; ~~ 

ELSE ~ VHL<·~··~!):(QtE ~ddr,a:•um•sua+ό : ύd~r•odd 
Γ+l:NEXT:Iιnozlιn+10:RE.ArJ iιi :!F Vkι...(""fιι .... u!") su• rH 

SCREEN EFFECT 

ΕΙ". PF;lNT D~'JH Error tη L1ne ,ltn: STOP ELSE 40 
G~ CALL &Α100 
1300 DATo~ 01,09,Α:, •• ι, ιc ,A1,C~,DJ ,ΕιC , 11, 3F0 
1010 Dι,.lA H~. , C3 , 22,A:.,c ·;,::o , A:S , 52,44,53, 487 
10:!0 ΟΑΤΑ 4~.·13~0'},57,:5:.:,53,45,43,D4,00, 3&4 
1030 ΟΗτΑ ω~,00,Θ0 . 00,FE,04 1 C0 1 D0,6E,00, :.00 
1Θ4C ΟΑΤiΊ OD,ob,0l , OD,4E,02,AF',DD,?ε,04, 47F' 
1050 DAT" 57,DD,7E,Oό,E6,01 ,5F,OF,58,H3 , 408 
l~bθ DATA C9,FE,04,C0,DD,bE,00,DD,όό,01, SlA 
107Θ Dι1ΤΑ. DD,4E ,02, AF ι DO ι 7Ε ,04 ,57, DD, ?Ε , 4ED 
!060 ΟΑΤΑ 0ό,E6,0lιSFιDF , 5B,A3,C9,U6 , Cό, 51Ε 
1090 DATA 07 , 4E , C6,07 ,4~ 1 C6 ,07,4E,C6,07 , 358 
1. 100 Ο <Ι Α END 

Αυτό το μηνa οας παρουσιάζουμε ένα πολύ όμορφα screen ellecι 
Συγκεκριμενa. η ρουτίνα που υπαρχει στο listiπg σβήνει την οθόνη ιαικλt
κο. aρχίζοντας από την πάνω aρ~στερη γωνία της. Απλa πληκτρολογηστε 
το και τρέξτε το. Το πρόγραμμα θα οας ειδοποιήσει αν εχετε κάνει λάθος 
στα data, αν όχι, θα οας ρωτήσει αν θέλετε να σώσετε τον κώδικα. Για να το 
χρησιμοποιήσετε, δώστε RANDOMISE USR 62500 Αν θέλετε το πρό
γραμμα να σβηνει μόνο τα attrιbυtes και όχι ό,τι υπαρχει από κάτω. δώστε 
ΡΟΚΕ 62597.201 Για να ξαναγυρίσετε στο κανονικό δώστε ΡΟΚΕ 
62597.33. Για να ρυθμίσετε την ταχύτητα εκτέλεσης, αλλάξτε κατάλληλα 
τη διεύθυνση 62523 - όσο μικρότερα το περιεχόμενό της, τόσο πιο 
γρήγορα (όχι όμως Ο γιατί θα γίνει πολύ αργή). Επίσης μπορείτε να ρυθμί
σετε το attribυte που τοποθετείτε στην οθόνη αλλάζοντας τη διεύθυνση 
62517. 
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JOYStiCK READER 

Η παραπάνω μικρή ρουτίνα διαβάζει την κατάσταση του JOYSTΙCK 
από οποιαδηποτε πόρτα. Αρκεί να δώοουμε οτη μεταβλητη ν την τιμή 1 ή 
2 ανaλογα με την πόρτα που έχουμε ουνδεδεμενο το JΟΥSτιcκ. Η 
ρουτίνα επιστρέφει μέοω της μεταβλητης ν ης τιμες 1.2.4.8 και 16 που 
αντιστοιχούν στις κινήοεις πόνω. κάτω, αριστερα. δεξιά και F/RE. Διαγώ-
νιες κινήσεις προκumουν με την προσθετική μεθοδο. Δηλαδή εηανω + 
δεξια δινει ν=(1+8)=9 η αpιστερο + FIRE δίνει ν=(4+16)=20. 

10 REM * JOYSTICK READER * 
20 REM * J-1 FOR PORT 1 * 
30 REM * J-2 FOR PORT 2 * 
40 V • 255-ΡΕΕΚ (56322-J) AND 127 

ΓΝΩΣΗ ΚΑΙ mΟΣΤΗΡΙΞΗ 
αγοράστε τον Apple 11 GS™ σας 

• 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
με - Εμπορικό πακέτο λειτουργίας καταστήματος ή 
,- - συστήματα midi για επαγγελματικό ή home studio 

(τα προγράμματα διατίθενται δωρεάν με την 
αγορά του υπολογιστή σας). 

• ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
- εκπαιδευτείτε στον 11 GS'" σε γλώσσα 

προγραμματισμού (GS BASIC, TML PASCAL, 
APW ASSEMBL Υ κ.λ.π.) 

- γνωρίστε το toolbox 11 GS'" και την 
αρχιτεκτονική του μικροεπεξεργαστή 65816 

~ SOFTSOUND 

• ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 
- data base, word processing, γραφικά , 

μουσική, παιχνίδια 

• TEXNIKH ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 
δυνατότητα παραγγελίας προγράμμα 

,........, τος που σας εξυπη 
ρετεί 

- διαθέσιμα περιφερε ιακά, interfaces, 
επεκτάσεις. 

ΝΙΚ. ΦΩΚΑ 13, ΤΗΛ.: 286486 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 





ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Η μεταφορά Ι:Lκόνι.ον σε 

μια σι:λίδα ε ί ναι μια 

αυτονόητ11 φάση του 

desktoρ pul>li ,;ltin~. Ο 

Ocrc k ' (Όiιcn πι:ριγράφει 

δύο τύποι>ς τοι> Handy 

Sc::ιnncr και εξετάζει 

τον τρόπο μι: τον οποiο 

τέτο ιου είδοtJς προ'ίόντα 

ξι:χωρίζοι>v τη σωστή 

ι:ικόvα. 

ΑΠΟΔΟΣΗ ΜΑΝΤΩ ΚΑΡΑΓΙΑΝΝΗ 
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Cameron Scanner 
για PCs 

Η
αυξονόμενη προσφορά χαμηλου 
κοοτους πακέτων software για 
desktoρ ρublιshιng -για PCs. A
tari ST και Amstrad PCW- έχει 
aυξήσει τα ενδιαφέρον για συ

σκεύες που μπορούν να εισάγουν γρaφι· 
κές παραστάσεις και φωτογραφικό υλικό 
στην ηλεκτρονική σελίδα. 

Ο Handy Scanner της Cameron λει
τουργει με PC comρalibtes και. όπως θα 
εξηγησουμε σ· αυτή την ανασκόπηση, 

συνεργαζετοι με μια μεγόλη γκόμα πακέ

των γραφικών για τη μετατροπή σχεδίων, 
φωτογροφιων. ακομα και τρισδιάστατων 

αντικειμενων. σε ψηφιακή μορφή. 

Ο μηχανισμος του Handy Scanner ει
ναι παρομοιaς με αυτόν που χρησιμο
πaιειτaι σε μερικά φωτοαντιγραφικά χει

ρος. όπως π.χ. τα CoρyJack. Προφανώς 
μια συσκευή για σάρωση εικόνων θα έ
πρεπε να τροποποιηθεί έτσι ώστε να έχει 

έξοδο (outρυt) σε υπολογιστή και όχι πά· 

νω σε χαρτί. 
Αυτό το τεστ έγινε σε έναν lπter-Ori

eπt ΑΤ. με καρτα Digitask EVA480 EGA 
και εκτυπωτη Ερsοπ LΟβΟΟ. Σαν πρωτο

τυπη εικόνα χρησιμοποιήθηκε μια αοπpό

μουρη φωτογροφιa. τραβηγμένη στο 

PCW Show. aλλα εγιναν δοκιμές και με 
κειμενα. γρομμικα σχέδια και τροχιές ε

πιφονειες 

IIAROVVARE 

Η συσκευη Haπdy Scanner- στο μέ
γεθος μιας κασέτας νideo - aποτελείται 
από δύο μέρη. Ο ίδιος ο scanner θυμίζει 
μάλλον υπερμεγέθες ποντίκι (moυse). 
με το συνηθισμένο μακρύ καλώδιο για 
σύνδεση με υπολογιστή. Για τη λειτουρ
γική σύνδεση scaπner- υπολογιστή παρέ
χεται μια μισού μηκους κάρτα bus. Πολύ 

συντομa θα είναι διαθέσημη και μια εκ
δοοη για Atari ST 
Η συσκευη εινaι ένα κλασικό δείγμα 

σύγχρονου λιτού σχεδιασμού και βγαινει 
σε μαύρο ματ χρώμα. Ένα μικρό - και 

μάλλον δύσχρηστο - κουμπί με εγκοπή 
ρυθμίζει την ευαισθησία του 'scanner. 
Στα κότω μέρας υπάρχουν δύο βίδες 

που συγκροτούν μεταξύ τους τα εξωτε

ρικa μερη της μονάδας και μπροστά μια 
λεπτη και μακριά σχισμή, aπό την aποιο 

βγaινει η κόκκινη aνιχνευτική δέσμη φω

τος. Ενας απλός φορδυς ελαστικός κυ· 

λινδρος. λιγο μικρότερος από τη σχισμη. 
βοηθα το χρηοτη να κατευθύνει στρωτa 

και ευθυγρομμισμενο τη συσκευη πονω 

απο την εικόνα Χρησιμεύει επισης και 
σαν μετρητης για την aπόσταση που κaλυ

πτει ο scanner. 
Σ τα εσωτερικό της κύριας μονάδας 

περιέχονται μερικά ουσιαστικής σημα

σίας εξαρτήματα. Σ το μπροστινό μέρας 

υπάρχει ένα πλατύ LED. το οποίο εκπέ 
μπει ισχυρό κόκκινο φως προς την πρωτο

τυπη εικονο. 

Ενας καθρέφτης πάνω από το LED 
κατευθύνει το φως που αντανακλατaι σ 

ε να φακό στο πισω μερος της μοναδος. ο 

οποιος εστιaζει την εικόνα σ· έναν αι

οθητηρο 
Η πηγη της φωτεινής δέσμης ελεγχε

τaι (aνοίγει - κλείνει) από software, που 
«aντιλaμβaνετοι» ον ο scanner έχει με

τaκινηθει αρκετά ώστε να καλύψει μια 
πρακaθορισμένη περιοχή. Για να υπολο

γισθεί η απόσταση που έχει καλύψει ο 
scaπ ner και να παραχθεί τα σχετικό σή
μα, υπάρχει ένας στροβοσκοπικός μηχα
νισμός . συνδεδεμένος με τον ελαστικό 
κύλινδρο. 

· Ενaς οδοντωτός μηχανισμός συνδεει 
τον κυλινδρο με ένα λεmό μεταλλικό δi-



οκο με οκτινωτες εγκοπες Καθώς περι

οτρεφετοι ο κύλινδρος. η κίνηση μεταδί
δεται στο δίσκο. επιτρέποντος σε παλ
μούς φωτός. που προέρχονται οπό μια ο
νεξορτητη πηγή, νο πέφτουν σ· ένο μι

κρό αισθητήρα. Ο αισθητηρας αυτός «α

ντιλαμβάνεται• αν κινείται η όχι ο scaπ

ner Σε aντίθετη περίπτωση. ον στομοτού
οομε τη σορωση στη μεση της εικόνας. η 
οθόνη θο γέμιζε με επαναλήψεις της τε

λευταίος γραμμής οόρωοης. 

Δεδομένου ότι ο οισθητήρος υπολογί
ζει παλμούς, δεν κάνει διαχωρισμό μετα

ξύ μπροστινής ή αντίοτροφης κίνησης 

της συσκευης. Έτσι εινοι δυνατό να σο
ρωσουμε κατά το ήμισυ μια εικόνα και 

στη συνεχειο να γυρίσουμε πολι προς τα 

nισω. δημιουργώντας έτσι το κατοπτρικό 
είδωλό της. 
Οι πηγές του φωτός και ο παλμικός 

αισθητηρας βρίσκονται πάνω a· ένα τυ
nωμενο κυκλωμο που καλύπτει ολόκληρη 
τη βοση της συσκευης και φερει αρκετά 
chιρs, καθώς και τα ποτενσιόμετρα που 

ρuθμιζει την ευαισθησία του scanner. 

SOFτWARE 

τ ο software διατίθεται σε μια δισκέτα 
5 1/4" και aποτελείται οπό διaφορα ορ
χεια μηνυμάτων, ένο standaloπe πρό
γραμμα σορωσης. ένα πρόγραμμα επίδει
ξης Ι εγκατάστασης και δύο πακέτα 
drίνers, εγκατεστημένα μόνιμα στη μνή
μη, για εισαγωγή γραφικών σε άλλα πακέ
τα software. Το ένα από aυτά επιδέχεται 
αναπροσορμογές ως προς το μέγεθος 
και την αναλογίες της εικονας, ενώ το 

άλλο ειναι ταχύτερο αλλα χρησιμοποιεί 

σταθερες παρομέτρους. 

Η Cameron διαθέτει τον Ha ndy 
Scanner σ· ολόκληρη την Ευρώπη κι έτσι 
τα αρχεία μηνυμάτων και οι οδηγίες χρή
σης υπάρχουν στο Αγγλικά. Γαλλικά και 

Γερμανικα Με την εντολη 'ΈNGLISH" 
οντιγραφεται στα αρχεια μας η Αγγλική 

εκδοση. 

Ο Handy Scanner συνεργάζεται με 
CGA. EGA κοι Hercυles κοι για κάθε μία 
από αυτές διατίθεται ξεχωριστό πρό
γραμμα επίδειξης. Επιπλέον, τα εγκατε
στημένα στη μνήμη πραγραμματα μπα

ρουν να διαμορφωθούν για τα αντίστοιχα 

standards γραφικών. 

Η εγκοτάaτοση του Handy Scanner 
είναι πολύ οπλή υπόθεση. Η μισού μή
κους κάρτσ τοποθετείται σε μισ ελεύθε

ρη υποδοχή του PC κο ι ο scanner συνδε
ετοι σ· aυτήν μ' ένο βύσμα 9pin D. Το 
πρόσθετο αυτό hardware δεν έδειξε νο 
επηρεάζει την κανονική λειτουργία του 
υπολογιcnή κοι επομένως μπορεί νο μέ
νει εκεί μόνιμο, οκόμο και όταν δεν χρη
σιμοποιείται. 

Χ ΡΗΣΙΜΟΠ<.> ΙΩΝΤΑΣ 

ΤΟΝ IIANDV 
SCΛNNER 

Ο aπλούστερος τρόπος για να πάρου
με μια ιδέσ για τη λειτουργία του scanner 
είναι νο τρέξουμε το πρόγραμμα επίδει
ξης που aντιστοιχεί στην κάρτα γραφικών 
που χρησιμοποιούμε Αυτο τα αρχείο ο
νομόζοντοι"Demοega··. "Democga"και 

"Demohgc"! Τ ο πρόγραμμα επίδειξης 
καθορίζει την οθόνη και ανάβει το φως 

του scanner. Καθώς κινούμε τη συσκευή 
πάνω σε μιο εικόνα. aυτή εμφανίζεται 
στην οθόνη σον μια συνεχιζόμενη λουρί

δα - η γραμμή σάρωσης μετατοπίζεται 

προς το κάτω κοι μετά επιστρέφει στο 
πάνω μερας της οθόνης για να επικαλύ-

ψει την υπάρχουσα εικόνα. Μ' aυτό το 

πρόγραμμα δεν έχουμε τη δυνατότητα να 
αποθηκεύσουμε ή να τροποποιήσουμε 
την εικόνα. αλλά εξυπηρετεί στο να aντι

ληφθούμε σωστά την ευαισθησία μιας 
συγκεκριμένης πρωτότυπης εικόνας. 
Ο Haπdy Scanπer δεν διαχωρίζει τους 

ενδιάμεσους τόνους. Όλες οι εικόνες 
βγαίνουν οπό τη συσκευή aσπρόμαυρες 
και γιο γκρίζες aποχρώσεις είναι aπαραί
τητο να ρυθμίζετε τον αισθητήρα, χρησι

μοποιώντας το κουμπί που βρίσκεται πά
νω στη συσκευη. Η εκδοοη του scaππer 
γιο τον ST. που έχει πρσονογγελθεί γιο 
το άμεσο μέλλον. θο aποδίδει 16 διαβοθ
μιοεις του γκρίζου. 

· Εριξα μια ματιά σε μια άλλη έκδοση 
του Handy Scanner, που εισάγεται οπό 
τηνΤaίwan, οπό την Walters. Η συσκευή 
αυτή στοιχίζει περιπου 50 λίρες λιγότερο 
οπό την aντίστοιχη της Cameron κοι. μο
λονότι δεν διαθέτει μόνιμους drίνers στη 
μνημη για χρηση με αλλa πακέτο solt
ware, το πακέτο των γραφικών της είναι 
πολύ καλύτερο από της Cameron. Επι
πλέον, η κύρια μονάδα διοθέτειένον πρό
σθετο ρυθμιcnή που επιτρέπει την εξο
μοίωση τριών διαφορετικών διαβαθμίσε
ων του γκρίζου στην τελική εικόνα. ποι
ζοντος με τις διοτοξεις των κουκίδων 

(dots). 
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με τιμή 1 000 δρχ. σε κασσέττα 
και 1 500 δρχ. σε δισκέττα 

* Κάθε 6 παιχνίδια, 1 παιχνίδι δώρο! 
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Κατά τη διάρκεια της χρηοης του προ 

γράμματος demo της Cameroπ. συνει
δητοποιεί κανείς ότι η ταχύτητα με την 

οποία μετακινεί τη συσκευη έχει μεγάλη 

οημασία. Αν ο scanner κινείται πολύ γρη
γορα, μερικές γραμμές σάρωσης χάνο· 

νται και η εικόνα εμφανίζεται συμπιεαμέ • 
νη κατακόρυφα. Δεν δημιουργείται κανέ • 
να πρόβλημα αν η συσκευή μετακινείται 
πιο αργά απ · ό,τι είναι απαραίτητο και 

βρήκα ότι ο καλύτερος τρόπος για να πα

ραχθεί μια σωστή εικόνα είναι να μην πιά
νου με ολόκληρη τη συσκευή, αλλά να την 
κατευθύνουμε πάνω aπό την πρωτότυπη 

εικόνα σπρώχνοντας ελαφρά με τα δά· 

χτυλα. 

Ο Handy Scanner λειτουργεί σε δύο 
βασικά modes: με χρήση του staπdaloπe 
πακέτου γραφικών που προσφέρεται, η 
με τα staπdard προγράμματα γραφικών 
μέσω ταυ resident στη μνημη driνer. 
Τ α πακέτο γραφικών που προσφέρεται 

·το Grafi k -υποτίθεται ότι μας επιτρέπει 
να σαρώσουμε μια εικόνα και στη συνέ· 
χεια να την τροποποιησουμε. να την σπα· 

θηκεύσουμε η να την εκτυπώσουμε. Το 
Grafik λειτουργεί με μια σειρά από με
νού για τη σάρωση, τον καθαρισμό δι αστό· 
οεων. την αποθηκευση στη μνημη και την 
εκτύπωση αρχείων, αλλά σε γενικές 

γραμμές θα τα χαρακτήριζα μάλλον δύ

σχρηστο. Οι οδηγίες χρησης παρέχουν 
μια σύντομη περίληψη των διάφορων λει· 
τουργιών, αλλά γενικά μάλλον επιφέρουν 

σύγχυση παρά εξυπηρετούν. 
Με το Grafik είναι δυνατό να αποθη

κευθεί στη μνήμη είτε η πιο πρόσφατο 

σαρωμένη εικόνα είτε μια μεγάλη εικόνα, 

αποτελούμενη aπό μια σειρά οπό οσρώ· 

σεις τις οποίες ανσκστατάοοει και ταξι· 
νομεί ο χρήστης, ίσως γιο τη δημιουργία 
μιας συνολικής εικόνας. Αυτό το βρήκα 

σχεδόν αδύνατο να γίνει. 

· Αλλωστε, η print fuπctίon δεν λει
τουργούσε. Μολονότι το Grafik ισχυρi· 
ζεται ότι αποθηκεύει τις εικόνες σε 

tormat PCX (το οποίο χρησιμοποιείται 
από το PC Paintbrush και αναγνωρίζεται 
από άλλα πακέτα). το PC Paiπtbrυsh δεν 
αναγνώριζε κανένα αρχείο PCX που είχε 
δημιουργηθεί με το Grafik. Ιδιαίτερο εν
διαφέρον ωστόσο προκαλεί το γεγονός 

ότι το Ventura Pυblisher δεν αντιμετώ
πισε κανένα πρόβλημα με το αρχεία PCX 
του Grafik. 

-----------------
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~ron Scanner για PCs 

., -
Το πλήρες Tean> του Handy Scanner: το manuaι. η κόρτα για τον PC και το 

scanner. 

Τ α καλά νέα πάντως είναι ότι ο Haπdy 

Scanner συνεργάζεται με οποιοδήποτε 
πακέτο γραφικών χρησιμοποιεί τη μνήμη 

της οθόνης σαν προσωρινό bυffer. Κατ · 

αρχήν, είναι απαραίτητο να εγκατασταθεί 
στη μνήμη ένας resident driνer που κο· 
ταλαμβάνει 26Κ. Τ ο "Scandrν" πρέπει να 

προσαρμοσθεί στο συγκεκριμένο gra
phics mode πριν εγκατασταθεί και το 
πρόγραμμα εγκατάστασης ζητά από το 
χρηστη να προσδιορίσει τόσο το gra
phics mode όσο και το ον χρησιμοποιεί 
ποντίκι. Αυτή η τελευταία επιλογή φαίνε
ται κάπως ξεκάρφωτη. μια και στάθηκε 

αδύνατο να «αναγνωρίσει>> ο d riνer του 
scanner το ήοντίκι κατά τη διάρκεια της 
χρησης του. 

Χρησιμοποίησα τον Handy Scanner 
με το PC Paίntbrυsh. το Gem Paint και 
το Foπtasy. Τα δύο πρώτα έτρεξαν σε 

EGA mode. ενώ το Foπtasy τρέχει σε 
CGA mode. Το intertace για τον resi
deπt drίνer είναι ίδιο για όλες τις περι
mώσεις. Δεν κατάφερα να κάνω τον resi· 
dent driνer να λειτουργήσει κάτω από το 
Windows της Microsoft. 
Μετά την εγκατάσταση, ο driνer του 

scanner καλείται με τα πλήκτρα Alt-1 . Η 
γραμμή στην κορυφή της οθόνης καθα
ρίζει και ζητείται από το χρήστη να προσ

διορίσει την κλίμακα των αξόνων χ και y. 
Αυτό επιτρέπει την τροποποίηση του λό· 

γου των συντεταγμένων της εικόνας που 
πρόκειται να σαρωθεί και είναι aπαραίτη

το γιατί τα διάφορα πακέτο γραφικών 

χρησιμοποιούν διαφορετική κλιμάκωση 
εικόνων. Με κανένα οπό τα πακέτα που 
χρησιμοποίησα δεν κατάφερα να ανοπο· 

ραγάγω με ακρίβεια ένα κύκλο 2 ιντσών: 
όλα τα πακέτα παρουσίαζαν παραμόρ
φωση τουλάχιστον κατά τον ένα άξονα. 

· Αλλωστε. δεν είναι εύκολο να τροπο· 
ποιηθεί το μέγεθος εικόνων σε μορφη 
bίts. όπως αυτές που παράγει ο scaπner. 
Αυτό σημαίνει ότι ο λόγος των συντεταγ

μένων και το μέγεθος της εικόνας θα 
πρέπει να καθορίζεται προκαταβολικά. 

· Οταν καθορισθεί η περιοχή της εικό
νας. ανάβει το φως του scanner και οτιδή· 
ποτε περνάει κάτω από τη συσκευή οσ
ρώνεται στην οθόνη. Όταν καλυφθεί ολό
κληρο το ορθογώνιο. το φως του scaπner 

οβηνει και ξαναγυρίζετε στο πακέτο 

γραφικών που χρησιμοποιείτε. 

Αν θέλετε να κάνετε άλλη μία 9άρωοη 
εικόνας, πατώντας 'Άit-2" ξαναρχίζει η 

διοδ•κασία σάρωσης, χρησιμοποιώντας 
τις παραμέτρους και το ορθογώνιο που 
καθορίστηκαν προηγουμένως. Λαμβάνο

ντας υπόψη πόσος χρόνος χρειάζεται για 
να καθοριστεί το ακριβές ορθογώνιο. χά
ρηκα πολύ γι · αυτή την ... παράκαμψη. 
Δεν 'θα ήταν άραγε δυνατό να καθορίζε
ται και το ορθογώνιο με ποντiκι; 
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Cameron Scanner για PCs 

Η χρήση του scanner με το Gem Paint 
και το PC Paintbrυsh χρειάζεται λίγη 
προσοχή. Ο driνer του scanner δεν ανα
γνωρίζει aυτά που ήδη υπάρχουν aτην 

οθόνη, έτσι δεν τον απασχολεί αν καθορί
ζετε ένα ορθογώνιο εικόνας που καλύ
πτει το tools ή τα ρυll-down meπυs. Τα 

ίδιο το πακέτα δεν αναγνωρίζουν ότι τα 
προaεχτικο οχεδισομένσ menυ για επι
κοινωνισ με το χρηaτη επικaλύmοντaι, 
έτσι μπορεί να βρεθειτε aτη δυοόρεaτη 

θέση να επιλέγετε τμηματα κόποιου πορ
τροιτου αντί γιο το ρaιntbrυsh ή το tints 
box, που το προγρομμa νομίζει ότι βρί
σκονται aκομa εκεί. 

Κότι επίσης απογοητευτικο είναι το 

γεγονός ότι δεν μπορείτε να aυξήσετε 
την περιοχή εργασίας ενός τέτοιου πακέ

του γραφικών, καθορίζοντας σον ορθο
γώνιο ολόκληρη την οθόνη. Μόνο ό,τι 
βρίσκεται μέσο στην επιτρεπόμενη πε
ριοχή σώζεται στη μνήμη. 

· Αλλη μία προειδοποίηση αναφέρεται 
στις οδηγίες χρήσης. nσλλό πακέτα γρα

φικών χρησιμοποιούν το buffer της οθό· 
νης σον προσωρινή μνήμη και δημιουρ

γούν διαρκές αντίγραφο της εικόνας μό
νο αν γινει κσποισ αλλαγή. Μολονότι ο 
scanner εχει τροποποιήσει την εικόνα 
της οθόνης, το πακέτο γραφικών δεν θα 

aνaγνωρισει την αλλαγή και μπορεί εύκο
λα νσ χάσει την εικόνα. rιa να βεβαιώνε
στε ότι η σορωμένη εικόνα έχει αποθη
κευτεί, το manυal προτείνει να χρησιμο

ποιείτε κάποιο από τσ εργαλείο του πακέ
του γραφικών και νσ κάνετε μια μικρή 
αλλαγή. Σ ·· aυτή την περίmωοη το πσκέ • 
το θα ενημερώνει τσ εσωτερικά του αρ
χεία aπό ταν bυffer της οθόνης και θα 
περιλάβει τη σορωμένη εικόνα. 

Τέλος. πρέπει νσ συνειδητοποιήσετε 

ότι δεν aξίζει τον κόπο νσ προσπαθήσετε 
νσ σοpωοετε εικονες που έχουν δημο
σιευθεί σε περιοδικά ή βιβλία. Αυτές πε
ριέχουν !]δη μια εικόνα σε κουκίδες και 

η ανάμειξη aυτών των κουκίδων με αυτές 
που παράγει ο scaπner δημιουργεί συ
γκεχυμένα σποτελέομστσ. 

D OCU M ENTATION 

Το μικρού οχήματος manυal των 64 
σελίδων περιλαμβάνει docυmeπtation 

στο Αγγλικά. rερμσνικά και raλλικά. Δεν 
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χρειάστηκε νσ χρησιμοποιήσω το maπυal 

παρά ελάχιστο, γιο νσ καταλάβω πώς να 
χρησιμοποιήσω τον resident aτη μνήμη 
driνer: κατά καλή μου τύχη, γιατί το επί
πεδο γενικά των Αγγλικών είναι μάλλον 

φτωχό. Την κστόστσση δεν βοηθάει το 
γεγονός ότι είναι απαραίτητο νσ εξηγεί, 
τaι η ιδιόμορφη λειτουργία του Grafik. 
•Saνe (Scaπ Bυffer) : Αυτή η fυnction 
σποθηκευει τα data ολόκληρου του scan 
bυffer Αυτό είναι χρήσιμο αν σκοπεύετε 
να επεξεργαστείτε σορωμένες εικόνες 

μέσο στο δικό σος πράγρομμα. Μην ουγ

χεετε συτη τη fυnction με την επιλογή 
SAVE. που παρέχεται κάτω aπό το 
DISK». 
Από τη στιγμή που εγκατέaτησο το 

sofιware και κστάλσβα ηώς λειτουργούν 
το διάφορο πλήκτρα, δεν ξανσχρειόaτηκσ 
το maπυal , ευτυχώς! 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Αν θέλετε νσ σορώνετε ολόκληρες σε
λίδες ή να αναπαράγετε εικόνες με φω. 
τοyροφική ακρίβεια, aυτή δεν είναι η ου

σκευή που χρειάζεστε. Οι εναλλακτικές 
λύσεις, ομως, στοιχίζουν τουλάχιστον 
1000 λίρες (περίπου 240.000 δρχ.) πε
ριοaότερο. rια λογότυπα, μικρά σχέδιο ή 

aπλές φωτογραφίες, αυτή η συσκευή θα 
σος προσφέρει ει,ιχόριστες ώρες και θα 
σας βοηθήσει να στολίσετε ακόμα και την 

πιο απλή σελίδα. 

Η ποιότητα των εικόνων που παράγει 
είναι πολύ καλή και, με 300dρi οριζόντια 
και 200dρi κατακόρυφο, η ανάλυση είναι 

aρκετό υψηλή για να ικανοποιεί τον καθέ
να. Η οόρωοη κειμένου παράγει πολύ κα
θαρή εικόνα και, χωρίς αμφιβολία, κά
ποιος θα μπορούσε να δημιουργήσει ένα 
driνer σε software, για να μετατρέψει τη 
συοκευη ο · έναν απλοίκό οmικό ανα
γνώστη χαρακτήρων. 

Είναι κρίμα που το πακέτο γραφικών 
που παρέχει η Cameroπ έχει τόσο φτωχό 
σχεδιασμό και που η συσκευή δεν εφοδιά
στηκε με κάποιες επιλογές διαβαθμίσε
ων του γκρίζου. Στην τιμή των 299 λιρών 
(συμπεριλαμβανομένου του Βρετανικού 
ΦnΑ) ίσως βρίσκετε κάπως ακριβό τον 
scanπer για προσωπική οσς αποκλειστικό 

χρήση, aποτελεί όμως ένα ιδεώδης και 
εύχρηστο περιφερειακό για μια ομάδα 

aνθρώπων που θα το μοιράζονταν για πε-

ρισταaιακή χρήση. Το πακέτο της Wal
ters στοιχίζει περίπου 250 λίρες. Επίσης. 
χωρίς αμφιβολία, θα υπάρχουν και άλλο 
πακέτα, εκτός !]Πό το τρία που δοκίμασα. 
που θσ δέχονται inρu t από τον scanner. 

ΜΕ IVJ I A ΜΑΤΙΑ 

Scaππers ολόκληρης σελίδας, όπως 

αυτός τrς Canon. συχνά στοιχίζουν πε
ριοaότερο απ · όσο το υπόλοιπο hard
ware και software μαζί και aτην αγορά 
υπήρχαν περιθώρια για χαμηλού κόanους 

συσκευές εισογωγής γραφικών σε υπο
λογιστές, για να καταστεί δυνατή η aντι
γραφή φωτογραφιών, λογοτύπων και 

σχεδίων. 
Scanners που στηρίζονται aτην αρχή 

Thυnderscan, της προσάρτησης δηλαδή 
μιας σαρωτικής κεφαλής στο μηχανισμό 
ενός εκτυπωτή, έχουν εμφανιστεί για 
τους εκτυπωτές Eρson και Amstrad, αλ
λά γενικά είναι αργοί. Χρειάζονται γύρω 
στα 20 λ'επτά γιο να σορώοουν μια σελίδα 
διοστόσεων Α4. Περιορίζονται επίσης σε 
επίπεδες επιφάνειες. ενώ οι σαρωτικές 
συσκεύες. όπως ο Haπdy Scanπer, μπο
ρούν να χρησιμοποιηθούν και σε τριοδιό
στaτa aντικείμενο ή σε τροχιές επιφά
νειες, όπως υφάσματα ή πετρώματα. 

Συγκρίνοντας τον scanner της Came
ron με aυτόν nou προσφέρει η Walters, 
είναι φανερό ότι χρειάζεται πολλή δου
λειά ακόμα για να γίνει η καλύτερη δυνα
τή χρήση του μηχανισμού του hardware 
που οδηγεί αυτές τις συσκευές. 

Στην Ελλάδα τον Handy Scanπer (έκ
δοση για PCs) τον βρήκαμε στο The 
Comρuter Shoρ, Στουρνάρα 47, τηλ. 

3603594, 3602043. 

Σημείωση: Η απόδοση στο Ελληνικο 
δεν Περιλαμβάνει ορισμένα τμήματα 
του πρωτότυπου που δεν αφορούν 
την Ελληνική αγορά. 

• 
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το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α ΥJΕΣ 11Σ Δ ΥΝΑ τοτιn ΕΣ 
ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ 11ΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενο στημεία τελικής στήλης. 
• Παρογώγιση σε 13 ομίλους. 

• Μονό ζυγό για κάθε όμιλο. 
• Παροστόσεις σταθερές και αυτοδανειζόμενες. 
• Καθαρισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παροστόσεις. 
• Όρος επί του συνόλου των παραστάσεων (από • έως) και κατά 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο 

• 200 βασικές στήλες με σημείο κοι συνεχομενα. αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βασικές στήλες με σημεια και συνεχόμενα. αποδεκτές ή 
οχ ι. 

• Συμμετρικό σημείο τελικής στήλης (πεταλούδα). 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών, οε χρόνους από 6 έως 25 λεπτό, με όλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πρόσιvου δελτίου στην οθόνη. 
• εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των ουστημότων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των ουστημότωv. 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ TZDPTZAKH 

Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9238672-6 



Φiλοι και φίλec; του 
heckίng, ycιά σαc;. 

Απρίλη<;, λοιπόν . Για 
όοοuς δεν το ξέρουν, 

ο Απρίλης έχει 
ανακηρuχθeί 

παyκόσμια σαν ο 
μήνα<; των hackers .. 
Η cτrήλη cύχcται 
χρόνια πολλά σ· 
όλους και ... καλi:ς 
cπc:μβάσcιc;. Ακόμα, 
θα ήθελα vcι σαc; πω 

ένα πρ(:ιγμα. Πολλοί 
φίλοι στα δcύτc:ρα ή 
τρίτα γράμματα που 

CJ"":'"ί::λνοuν 
πcιραπον ιούvτσι ότι 
οι eneμβάocιc; τους 

αρyούv να 
δημοαιcυτούv. 

Λοιπόν, παιδιά, μια 
μέρα va μαζcuτούμε 

va σας δeίξω τον 
όyκο των γραμμάτων 
που έρχονται για 

hlnts~ π tlpa. · Οπωc; 
καταλαβαίνeτe, cγώ 
μcτά πρi:πeι να κάνω 
ένα ξεκαθάρισμα και 
να αξιοποιήσω τα 

tlps, ανάλογα μι: το 
πόσο καινούργια 
είναι τα παιχνίδια 

ατα οποία 
αναφί::ρονται, τη 

σeιρά με την οποία 
έχουν i:ρθcι κα ι , 
φυσικά, πρέπει να 

προσi:.χω να υπάρχε ι 
κάποια ιοορροnίσ 

ανάμcσα στα 
μηχανήματα. Σε λίyο 
θα προσλάβω και 

βοηθό ••. 

STRIP POKER 
(Ι Β Μ) 

Λοιπόν. ση' ό,τι φαίνεται. 

το poker κυκλοφορεί σε aρ
κετες διaφaρετικες νer

sιoπs Αν λοιηον κaποιοι ο· 

πό εοός συναντούν κάποιο 
πρόβλημα με την επέμβαση 
που είχαμε δημοσιεύσει πριν 
μερικά τεύχη. aς κaνουν το 
πaρaκaτω: 

Μολις φορτωθει το πaιχνι· 
δι και εμφανιστεί στην οθσ
νη το πρόσωπο μιος κοπέλ· 
λος. πατήστε το space. Κο· 
τόπιν ο υπολογιστής θα σος 
ρωτήσει: 'Έnter yσυr σppo

nent?". Αυτό που πρέπει να 
κaνετε είναι να δώσετε ενο 
όνομα (Sυzί ή Melι ssa) και 

μετά. χωρίς να πατήσετε το 
space. γpόψτε έναν aριθμό 
aπό το 2 ως το 5, μετά ριc 
και. τελος. το Eπter napό
δειγμa: "Melίssa2 ριc" και 
Enter. Οι διαφορετικοί αριθ
μοί σημαίνουν διαφορετικές 
εικόνες. Το tiρ μας ήρθε a
πό την Κομοτηνή και το Θα
νάση Κaρaπόνο. τον οποίο 
και ευχaριστουμε 

RYGAR(CBM) 
Λοιπόν. λοιπον' Κόντε re· 

set και δώστε. 
ΡΟΚΕ 9551 ,234:ΡΟΚΕ 
9552,234. 
Κατόπιν SYS 2422 και . 
Let's Fίght. Η επέμβαση είναι 
του Ηλία Τ σιaντου. που aπο· 
τελεί εξαίρεση στον κανόνα 
των Commodore hackers, 
που δεν δουλεύουν. 

RYGAR 
(SPECTRUM) 

· Οσοι έχετε το παιχνίδι 
σπασμένο με Mυlti face 1, 
πληκτρολογήστε: 

1 Ο CLEAR 24570 
15 MERGE .... 
20 LOAD " " CODE:LOAD 
"" CODE 
25 ΡΟΚΕ 23813, 251: 
ΡΟΚΕ 23814, 201 
30 RANDOMIZE USR 
23810 
40 ΡΟΚΕ 56742, 255 
45 ΡΟΚΕ 23814, 33: ΡΟΚΕ 
23813, 221 
50 RANDOMIZE USR 
23813 

Τώρα. όσοι από εοός έχε· 
τε το ίδιο ηρογρaμμa οπa

σμενο με ιnterface 111. ηλη· 
κτρολσγήστε την εξής νer

sion; 

10 CLEAR 24999 

20 LOAD " " CODE 16384 
30 LOAD " " CODE 
40 LOAD " " CODE 
50 ΡΟΚΕ 56742, 255 
60 RANDOMIZE USR 
20140 
Προσaχη τωρa Κροrηστε 

το πaροπaνω lιslιngs. που 

μπορούν να σος χρησιμεύ

σουν σε όσα παιχνίδια έχετε 
και είναι σπaσμενο με Μυltι· 

face 1 ή lπterface 111 Το 
μόνο που εχετε να κaνετε 

είνοι ν· αλλaξετε το pokes 
των γραμμών 40 (γιο το 
πρώτο listing) και 50 (γιο το 
δεύτερο) και να βάλετε ε· 
κεινο που aντιστοιχούν στο 
παιχνιδι που θελετε να βα

λετε άπειρες ζωες 

Ολa οuτο το θαυμάσιο ο· 
πό τον Δημήτρη Λάζο. Ευ 

χαριστούμε Δημήτρη"' 

NEMESSIS 
(AMSTRAD) 
Μια aρκετό ενδιαφέρουσα 

επέμβαση ήρθε οπό το φιλο 

Γιώργο Μητοόηουλο. Το πα

ρακάτω Ιistιng aποτελεί 
φάρμακο γιο την αρρώστια 

του Nemessίs και λειτουργει 

και στην taρe, αλλά και στην 



dιsk νersιon του παιχνιδιού. 
Πληκτρολογήστε: 

10 ΜΟΟΕ 1: LOCATE 1, 
1:Ι ΝΚ 1, 13, 24: PRINT 
CHR$ (&Χ11111010) • 
"GEORGE" + CHRS 
(&X11111011):FOR Χ Ο ΤΟ 
5000:ΝΕΧΤ:ΡΕΝ 2:BOROER 
ο 

20 ΕΝΤ -1, 1, 9, 1 
30 ΕΝΤ -3, 2, -6, 1, 2, 6, 1 
40 ΕΝΤ -5, 1, -2, 1 
50 ENV 1, 2, -1, 2 
60 ENV 3, 2, 3, 1, 3, 2, 1 
70 ENV 5, 2, -1 , 1 
80 ENV 7, 10, -1 , 5, 30, Ο, 
1, 10, 1, 10 
90 ΕΝΤ -7, 2, -1, 1, 2, 1, 1, 
5, ο, 2 
100 ENV 8, 2, 2, 2, 5, -1, 2, 
1, -7, 5 
110 ΕΝΤ -8, 5, Ο, 1, 2, -1, 
1, 2, 1, 1 
120 FOR Τ=Ο ΤΟ 3:READ 
A:INK Τ, Α:ΝΕΧΤ Τ 

130 ΟΑΤΑ Ο, 9. 11, 23 
140 LOAD "!NEMESIS. 
ΒΙΝ", 49152 
150 OPENOUT " GEORGE": 
MEMORV 999:CLOSEOUT 
160 LOAD "!NEMCODE. 
BIN", 1000 
170 MODE Ο:ΡΕΝ 15:FOR 
τ Ο το 15:READ Α:ΙΝΚ Τ, 

Α:ΝΕΧΤ Τ: DATA Ο, 1, 2, 
3, 6, 7, β, 9, 11, 12, 13, 15, 
16, 18, 24, 26 
180 FOR T=SSO ΤΟ 
999:ΡΟΚΕ Τ, Ο:ΝΕΧΤ Τ 
190 ΡΟΚΕ &9682, 212: 
SHIELD, LASERS, MISSI
LES, ΟΡτΙΟΝ 
200 ΡΟΚΕ &9ASF, 201: 
IMMORTALITV 
210 ΡΟΚΕ &9677, 208: 
239 LΙVES 
240 CALL 38341 

Προσέξτε μόνο, γιατί το ρo

kes πρέπει να μπουν όλο σε 
.ια οειρό εντολης γιο λο
-ιοuς μνημης. Αuτο οπό το 
Γιώργο. 

PYJAMARAMA 
(AMSTRAD) 
Πληκτρολογήστε: 

10 MEMORY &1DC7: 
LOAD "PVJAMAR.BIN" 
20 ΡΟΚΕ &2EF7,0: CALL 
&1DC7: CALL &2000 
τρεξτε το και θα εχετε ά
πειρες ζωές. Το listιng ήρ
θε από τον αγουροξυπνημέ
νο Χορολομπο Ποτση. τον 

οποίο και ευχαριστούμε. 

CRYSTAL 
CASTLES (CBM) 
Ο Αριστοτέλης Γρομμοτικά

κης και ο Πονογιωτης Μο

τζοπετοκης είναι μολλον οι 
μικρότεροι φίλοι που εχουν 
στειλει tιps. οφου πηγαίνουν 
και οι δύο στην έκτη τοξη. 
Αυτο εινοι που λενε Η μι

κρος-μικρός ποντρεψου. ή 
μικρος κολογερεψου. Τέλος 
πάντων, ος αφήσουμε τις 
παντρειές και ος πάμε στο 
games Στην πρώτη πίστα, 
λοιπον. πηγαίνετε τον 

Bentley (το αρκουδάκι σος) 
πιοω από την κεντρικη γωνία 
του κτηρίου, εκεί δηλαδή 
που δεν φαίνεται. Πατήστε 
τωρο το tire. χωρίς να κου
νοτε το joystick σος Αυτό 
που θα γίνει είναι να περά
σετε στην όγδοη πιστο του 

παιχνιδιού, έχοντος πέντε 
ζωές και 140000 score. Ο 
υπολογιοτής βέβαιο θα γρά
φει leνel 3, εσείς όμως δεν 
θα τοροχτείτε κοθολου. 
Ευχαριστούμε πολύ το 

«συvνεφοκια>> της ατηλης 
και συνεχιζουμε το εργσ 

μας. 

TEST DRIVE 
(ATARI ST) 

Απ ό,τι βλέπω, το Ιίρs 

στον Atari, ολλο και στην 
Amιga, αρχίζουν και πληθαί

νουν. Πολύ χαίρομαι, πολύ 
χαίρομαι. 

Λοιπόν, βρείτε στο desk
Ιop το item με την ονομα
σία HISCORES και κάντε το 
delete, πηγαίνοντας το στο 
σκουπιδοντενεκε. Απο κει 

και πέρα ό,τι σκορ και να κά
νετε γράφεται στον πίνακα. 
αφού σβήνοντας το παραπά
νω αρχείο τα μηδενιαοτε ό
λα 

Το tiρ μας το έφερε με 
την Testarossa του ο Νότης 
F.I.S.A.A (???). 

NEMESSIS (CBM) 
Μόλις φορτωσετε το πρό-

γραμμα, αντί γιο Ι ι re ποτή
στε το shift και. κροτώντας 
το πατημένο. πιέστε το 

Sρace 4 φορές Από κει και 
περο θα είστε ασροτοι στις 

βολες των εχθρων σος 

SPACE HARRIER 
(CBM) 
Συνδεστε στο ρort 1 κο

ποιο ιoystick που να έχει 
aulo lire. Βάλτε το σε λει
τουργιο και καθορίστε όλους 
τους εχθρούς. αφού το παι

χνιδι εχει γίνει οpκετο πιο 

αργό. Φαίνεται πaντως ότι οι 

hackers του Commodare 
ηpθον στο φιλοτιμο με τα 
πειράγματα της στήλης και 

άρχισαν να δουλεύουν. Κι ο 
·Α γιος φοβέρα θέλει, λοιπόν 
(τι με έχει πιάσει με τις πα
ροιμίες σήμερα. δεν ξέρω). 

Και οι δύο επεμβοοεις ήρ
θαν απ ' τον Μανώλη Βασιλά
κη, που δεν ξέρουμε αν εί
ναι ξάδελφος του γνωστού 

specιrumά Γ. Βασιλάκη 

GALACYIC 
INV ADERS' (QL) 

0 ΟL-ίστας, Γρηγόρης Νι
καλαου, συμβουλεύει να nα

τηαετε το ESC μόλις αρχί
σει το παιχνίδι. Ξαναπατήστε 

ΡΙΧΕL 139 



1 ι · 

που θέλεις ένα 
COMPUTER 

τσ COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
το ΜΟΝΑΔΙΚΟ Ολοκληρωμένο Κατάστημα Computers σας προσφέρει: 
1. Υπολογιστές Επαγγελματικούς (τU LI P PC, VEGAS PC, AMSTRAD PC) 

2. Υπολογιστές για το Σπίτι (Amstrad, Commodore ~pectrum) 
3. Περιφερειακά για κάθε χρήση 

σε ΚΑΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΕΣ 1ΙΜΕΣ!!! 
Δεν είναι όμως μόνο θέμα τιμής 
Επιπλέον, σ· εμάς θα βρείτε: 
1. Χιλιάδες Προγράμματα για κάθε χρήση. 
2. Εκατοντάδες Βιβλία και Περιοδικά Ελληνικά - Ξένα 
3. Εκπρίδευση με μια σειρά Σεμινάρια επιλεγμένης · Υλης. Διδάσκουν ειδικοί καθηγητές 

- Εισαγωγή στους Υπολογιστές - Γλώσσα Basic για Αρχάριους 
- Γλώσσα Basic για Προχωρημένους 
- Γλώσσα Μηχανής Ζ-80 

- Σεμινάρια MS-DOS 
- Σεμινάρια CP/M 

4. Αyαλώσιμα κάθε είδους (Δισκέτες, χαρτιά, καλύμματα! {)ισκετοθήκες κλπ.) 
5. Ανεξάρτητο SERVICE βασισμένο σε Comρuters με: 

α. Εγγύηση επισκευής 
β. Χρόνο Παράδοσης 4 εργάσιμες μέρες 

6. Ειδικές Προβολές Video για ενημέρωσή σας στα καλύτερα προγράμματα της αγοράς. 



... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
Κάτι που ελάχιστοι στη χώρο μας μπορούν να ονειρευτούν. 

Κατασκευές Περιφερειακών Υψηλής Τεχνολογίας 

~ 1. PC - TELEX Μια νέα κατασκευή σε τιμή έκπληξη(!!!), που μετατρέπει το PC σας σε TELEX. Αυτό 
Lι.-__:;:r σας επιτρέπει τη χρήση επεξεργαστή κειμένου στη σύνταξη των κειμένων που θέλετε να στείλετε, την αυτόματη επιλο· 

γή αριθμών, την αποθήκευση των κειμένων σας σε δισκέτα κ.λ.π. 

~ 2. I Ν τ Ε R F Α c Ε - χ . Ενας προγραμματιστής μνημών που δουλεύει σε συνδυασμό με τον υπολογι
Lι.-__:;:r στη ZX·SPECTRUM. σε τιμή έκπληξη, για το χομπiστα, ή τον εnογγελματία που θέλεc 

• 

- Να διαβάζει και να προγραμματίζει EPROM 
(2516, 2532, 2564, 2716. 2732, 2764, 27128, 27256, 27512) 

- Να τρέχει προγράμματα γραμμένα σε EPROM 
- Να ανακαλύmει και να αλλόζει τα set χαρακτήρων 
- Να χρησιμοποιεί τη BASIC ( !Ι~ για ανόλυοη του περιεχομένου μιας EPROM . 

... ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΠΡΟΟΠΤΙΚΕΕ 1992 
Εμπορικό και Βιοτεχνικό Πακέτο 

Περιλαμβάνει: Αποθήκη , Πελότες, Προμηθευτές, Τιμολόγηση, 
Δελτία Λιανικής, REAL 1ΙΜΕ ενημέρωση στοιχείων. 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
· Ενα ολοκληρωμένο Κατάστημα 

~no~~~~ 
,~τlf( 

0100 t 
κορονηνοu 

computer 
γia σε-να 

Οι ειδικοί στο Computers 

ι_---Θησέως 140, 3ος όροωος, Πλατεία Δαβάκη, Καλλιθέα, Τηλ: 95.92.623-95.92.624-----l 

ΔΕΧΟΜΑΠΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ . 



το μόλις εμφονιστει η δειι· 

τερη πιστα ~σι επανσλόβετέ 
το στην τρίτη. Με αιιτόν τον 

τρόπο θα τις περάσετε χω· 
ρίς κόπο, παίρνοντας σιιγχρό· 
νως και 3000 πόντους. Είδα· 
τε οι οι users? 

STARION 
(SPECTRUM) 
Ο φίλος Νι~ος Σ~οντζος 

είχε το ~ουρόγιο να μας 

στείλει ολοιις του κωδι~αιις 

τοιι Starιon Παρτε βαθια ο· 
νόοο γιο ν· αρχισοιιμε 
Block 1. Grιd 1 
Παιρνεις 1858 TELEGRAM 
Παίρνεις 1905: RELAτtVΙTY 
Παιρνεις 1985 STARION 
Παιρνεις 1980: RHODESIA 
Ποιρνεις 1893: ASPΙRIN 
Παίρνεις 1897 DIAMONO 
Παιρνεις 1957 EEC 
Παίρνεις 1831 . ELECTRICI· 
ΤΥ 

Παιρνεις 1968: BIBLE 
Grιd Passwαrd. REDBEAST 
Block 1. Grid 2 
Παίρνεις 1588. ARMANA 
Παίρνεις 1815: WELLING
TON 
Παίρνεις 0814: EGBERT 
Παίρνεις 1883: KRAKATOA 
Παιρνεις 1776: SEAL 
Παίρνεις 1587: ΑΧΕ 
Παίρνεις 1764: COAL 
Παίρνεις 1 086: PR EFACE 
Παίρνεις 1965: LEONOV 
Grid password: SPACE
WALK. 

PIXEL 142 

Blαck 1, Grιd 3 
Παίρνεις 1924: HITLER 
Παίρνεις 1783: BALLAST 
Παίρνεις 1879: LAM Ρ 
Παίρνεις 1942: ΑΤΟΜ 
Παίρνεις 1 54 7: I V ΑΝ 
Παίρνεις 1982: SPECTRUM 
Παίρνεις 1901: S 
Παίρνεις 1919: TREArY 
Παιρνεις 1889: EIFFEL 
Grid password ESTABLISH. 

BΙock 1. Grίd 4 
Παιρνεις 1953: EVEREST 
Παιρνεις 1789. CAKES 
Παιρνεις 1840: ΡΕΝΝΥ 
Παιρνεις 1983: AVON 
Παιρνεις 1986: HALLEY 
Παιρνεις 2222 UMBRELLA 
Παιρνεις 1888 RUBBER 
Παιρνεις 1 896: AER IAL 
Παιρνεις 1565 TOBACCO 
Grιd Password PARACH
UTE 
Btock 1 Grιd 5 
Παιρνεις 1885 PETROL 
Παίρνεις 0219: ALPS 
Παιρνεις 0982: ERIC 
Παιρνεις 2001: ODYSSEY 
Παιρνεις 1949: ΝΑ ΤΟ 
Παιρνεις 1898: RADIUM 
Παιρνεις 1959: HAWAII 
Παίρνεις 0035: ASP 
Παίρνεις 1895: ·GΙLLETE 
Grιd Passwαrd : ORPHA· 
NAGE. 
BΙock d1, Grίd 6. 
Παίρνεις 0079: νεsυνιυs 
Παίρνεις 0064: NERO 
Παίρνεις 1897: ELECTRON 
Παίρνεις 1869: TABLE 
Παίρνεις 1867: ALASKA 
Παίρνεις 1 944: Ο 

Παίρνεις 1999: ECLIPSE 
Παίρνεις 1871: RIBBONS 
Παίρνεις 1945: URANIUM 
Grid Password: ADVE
NTURE. 
Block 1. Grid 7 
Παίρνεις 1773: ΤΕΑ 
Παίρνεις 1867: NOBEL 
Παίρνεις 1756: CALCUTA 
Παίρνεις 1851: EXHIBtτ 
Παίρνεις 1812: CANNON 
Παίρνεις 1922: Ι NSU Ll Ν 
Παίρνεις 0163: ROSΠTA 
Παίρνεις 1997: CHINA 
Παίρνεις 1042: EDWARD 
Grid Password: EC
CENTRIC. 
Block 1. G rid β. 
Παίρνεις 1796: NEEDLE 
Παίρνεις 1912: ΙCEBERG 
Παίρνεις 1969: EAGLE 
Παίρνεις 1929: CRASH 
Παίρνεις 1066: ARROW 
Παίρνεις 1953: ORB 
nαίρνεις 0543: TRIANGLE 
Παίρνεις 1492: BAHAMAS 
Παίρνεις 0004: MANGER 
Grid Password: COMBI
NATE. 
Block 1. Grid 9. 
Παίρνεις 1911: POLE 
Παίρνεις 0044: IOES 
Παίρνεις 1805: NELSON 
Παίρνεις 1969: ΒΟΟΜ 
Παίρνεις 1900: HYDROGEN 
Παίρνεις 1454: INK 
Παίρνεις 1837: MORSE 

Παιρνεις 1914 ARCHDUKE 
Παιρνεις 1682. APPLE 
Grιd Passwαrd ΑΜΡΗΙ

ΒΙΑΝ 

Block Passwαrd AERO
SPACE 

Αυτοί ειναι λοιπον οι κω· 

δι~οι του Starιon Δεν ξε· 
ρουμε βεβαια τι γινεται μετα 
το Blαck 1. παρ όλα αιιτα 

ευχαριοτοιιμε τον Νι~ο για 

την τεροατια προγματι δαιι· 
λεια του 

KARATE KID 11 
(ATARI ST) 

Αλλο ένα tιρ για τον αρ· 

~ετα δημοφιλη, απ ' ό,τι φαι
νεται. Atarι ST 
Βάλτε στο στερεοφωνικό 

τον Pe1er Cetera να τρα 

γουδάει το Glory of Loνe 
και φορτωστε το παιχνιδι 
Μόλις νι~ήσετε τον πρώτο 
αντιπαλο. πιέστε το «Ρ» και 

το ποιχνιδι ολλαζει πιοτα. 
Το ιιρ ηpθε απ τη Μυτι· 

ληνη και απ· τον ακριτικό 

Atarι του Γιωργου Μαθιελλη. 
Ειιχοριστουμε πολυ Γιωργο 

Καποιι εδω όμως πρεπει 

να οος αφηοω γι αιιτο το 

μηνο Μεχρι τον Μαη. ta~e 

care, και προοοχη μη βα;>ιι· 
στομοχιαοετε απ το πολυ 

αρνι Γεια χαρο 8 
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ΤΟΡ 20 
WIZBALL (ΟCΕΑΝΙ 

RENEGADE (IMAGINE) 

NEMESSIS (ΙΜΑGΙΝΕΙ 

ΑΤΗΕΝΑ tOCEAN < 

ΤΑΙ ΡΑΝ ιΟCΕΑΝ 

ΤΑΝΚ ιοcΕΑΝι 

ΤΗΕ SYDNEY AFFAIR ~FOGRAMESΙ 

TWO ΟΝ TWO ΙACfiVISΙON) 

TEST DRIVE ΙACCOLADEΙ 
COMBAT SCHOOL (ΟCΕΑΝΙ 

WONDER ΒΟΥ (SEGA) 

ΒΜΧ SIMULATOR (CODE MASTERS) 

ARKANOID (ΙΜΑGΙΝΕ) 

SILENT SERVICE ΙMΙCROPROSEΙ 

ENDURO RACER ΙSΕGΑΙ 
BAD CATS (RλlNBOW λΑΤSΙ 
DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN 
Ι,• RRORSOΠ 

THUNDERCATS ειιτει 

KRAKOUT ΙGAEMLIN) 

BUGGY ΒΟΥ ιeιιτει 
- - '-------

COMMODORE 

1' (Ι) • WIZBALL (OCEAN) 

2 (21 • BUBBLE BOBBLE 
(FΙΑΕΒΙΑD) 

3 (S) ' RENEGAOE (ΙΜΑGΙΝΕ) 

4 Ι6ι · τwο ΟΝ τwο 
fACTΙVΙSION) 

5 (8) • ΤΑΝΚ (OCEAN) 

6 (9)' COMBAT SCHOOL 
(OCEAN) 

7 (-) ' BUGGY ΒΟΥ 
(ΕLΙΤΕ) 

8 (4) Ι ARKANOIO (ΙΜΑGΙΝΕ) 

9 Η · GRYZOR (ΙΜΑGΙΝΕ) 

1 0 Η ' HYSTERIA 
(SOΠWAAE PAOJECTS) 

AMSTRAD 

1 (Ι) • RENEGADE (OCEAH) 

2 (2) • NEMESSIS (ΙΜΑGΙΝΕ) 

3 (3) • ΤΗΕ AOVANCED ART 
STUDIO (AAΙNBIRD) 

4 (6) Ι TAI Ρ.\Ν (OCEAN) 

5 (1) Ι COMBA Τ SCHOOL 
(OCEAN) 

6 (9) • ΑΤΗΕΝΑ (ΙΜΑGΙΝΕ} 

7 (8) ' WONOEA ΒΟΥ (SEGAI 

8 (·) • THUNDERCATS (ΕtπΕ 

9 Η ' IKARI WAARIORS(ELΠ!) 

1 0 (4) , ENOURO RACER 
(ACfiVISION) 

• Το δελτίο με ης εn,λογt:ς 
σας για το ΤΟΡ G A M ES 
βρίοκcται σιην τελεvταiο 

οeλιδα του PI XELWARE . 

Ε τ οι nou πηγοινοuμε. θ · ονοκηρuξοuμε βοοιλιοοες των charιs την lmagιne και την Ocean Οnως μnορειτε να δει τε και μονο• σος. στα top 
charts μας κuρ.aρχοuν αuτες οι δύο εταιΡtες. Επισης. με μεγαλη μος XOJXI: ειδαμε nολι την ΕΙιιe στο toρs Πριν λιγο κcψο ειχαμε πει. όη το 

εnt100διακοτερο charι tιν<ιι το top 20. Αuτο το μηνα μας δtαψεuδι:ι ο Spectrum. αφου εχει πς nεριοοοτεpες ανQ.iιtαιατcξεις Πολυ καλα nηγαιvει 
·ο Renegade που • ον μου εmτρεψετε μια προβλεψη - tχει όλες nι; προοnτικες να επονολοl!ει το καιορθωμο του Arkanoιd 
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Α 
λλο ένα coin-op conνersion 
της Ocean μας απασχολεί 
αυτό το μήνα. Συγκεκριμένα 

το arcade της Konami, Gryzor. Το παι
χνίδι αυτό της Ocean είναι στην αρχή μεν 
εύκολο αλλά από το δεύτερο κομμάτι και 

μετά ... 
Λόγω της μορφής του παιχνιδιού (το 

παιχνίδι φορτώνει σε τρία κομμάτια και τα 

δύο τελευταία χρησιμοποιούν όλη τη μνή
μη) δεν μπορούμε να σας δώσουμε άπει
ρες ζωές. Η επέμβαση θα σας εφοδιάσει 

όμως με 255 ζωές που είναι υπερ-αρκε -

τές για να τελειώσετε το παιχνίδι (αυτό 
είναι εγγυημένο - το τελείωσα έχοντος 
209 ζωές. που σημαίνει ότι για να μην 
μπορέσει κάποιος να τελειώσει το ποι· 
χνίδι, πρέπει νο είναι τουλάχιστον κλινικό 
νεκρός). Όπως θα φανταστήκατε η ε· 

πέμβαση δουλεύει μόνο για το πρώτο 
παιχνίδι που θα παίξετε. δηλαδή αν τε· 
λειώαετε το παιχνίδι ή χάσετε όλες τις 
ζωές (πράγμα απίθανο), το επόμενο ποι· 
χνίδι θα έχει κανονικές ζωές. 
Η διαδικασία με τηv οποία θα ετοιμάσε· 

τε την επέμβαση είναι λίγο-πολύ γνωστή: 
πληκτρολογείτε το πρόγραμμα του li· 
sting και το σώνετε σε μια λευκή κασέτα 
με «SAVE " GRYZOR" LINE 10». Προ
σέξτε πολύ τα ΟΑ Τ Α γιατί δεν υπάρχει 

έλενχος λάθους. Κατόπιν κάντε Reseι 
στον υπολογιστή οας και πληκτρολογή· 
οτε το πρόγραμμα του l isling 2. Αν έχετε 
κάνει λάθος στα ΟΑ Τ Α ο υπολογιστής θο 
σας ειδοποιήσει σχετικά, αν όχι θα οος 
ζητήσει να σώσετε τον κώδικα και να κά· 
νετε VERIFY. Σώστε τον κώδικα μετά α· 
πό το Listing 1. 

Για να παίξετε τώρα το Gryzor με 255 
ζωές βάλτε να φορτώσει η επέμβαση και 
όταν ο υπολογιστής σας ειδοποιήσει 
βάλτε την πρωτότυπη κασέτα του G ryzor 
από την αρχή (το 48 Κ νersion) . 

Και τώρα μερικές συμβουλές για το 
πώς να επιβιώσετε πιο εύκολα. 
Στο 1ο κομμάτι απλώς προχωρείτε και 

χτυπάτε τους κακούς. Προσοχή σ ' αυ
τούς που βγαίνουν μέσα από το νερό. Γιο 
να τους σκοτώσετε πυροβολήστε διαγώ· 
νια κάτω, ενώ αν προλάβουν να πυροβολή· 
σουν. ένα καλά υπολογισμένο άλμα θο 

σας σώσει. Η mώση στο νερό αντενδεί· 

κνυται. Τ α κανόνια στους τοίχους (αυτό 
τα στρογγυλά) τα πυροβολούμε διαγώνιο 

κάτω. Στο 10 leνel, επίσης, διαλέγουμε το 

όπλα μας. Αυτό που πετάει τρεις σφαίρες 

είναι πιο γρήγορο, οι περιστρεφόμενες 
μπάλες φωτιάς είναι πιο ισχυρές, αλλά 

πιο aργές. Διαλέγετε και παίρνετε. 

Στο 2ο κομμάτι στα " ST ART -BASE" 
κομμάτια πύροβολείτε τους στρογγυ-



Listing 1 
λούς στόχους συνεχώς. Σ τις οθόνες με 

τα κανόνια βρείτε μια ασφαλή μεριό και 
χτυπάτε τα (συνήθωί; αυτή είναι δίπλα α
πό τη βολή που πηγαίνει προς το κέντρο). 

Στην 3η οθόνη με τα κανόνια προσοχή σε 
δύο κακούς που βρίσκονται πάνω αριστε

ρά και πυροβολούν. Στο κομμάτι που 

σκρολάρει κατακόρυφα, υπολογήστε κα
λά τα άλματά σας. 

Στο 3ο και τελευταίο κομμάτι έχουμε 
ποικιλία εχθρών. Τα σταθερά πυροβόλα 
τρώγονται εύκολα αν σκύψουμε και τα 
πυροβολούμε. Το ίδιο ισχύει και για τα 
τανκς αλλά πρέπει να είστε πολύ γρήγο
ροι στο πάτημα του fire. Μην πηδάτε όταν 
aντίπαλος ετοιμάζεται να σας π υ ρο βολή

σει γιατί θα προσγειωθείτε με μαθηματι

κή ακρίβεια πάνω στη βολή. 

Listing 2 

GRYZOR 

'Στην αρχή του Ιeνel υπάρχει μια εναέ
ρια βάση που εκτοξεύει κακούς. Σ κοτώ
στε 2-3 και μετά πυροβολείτε διαγώνια 
πάνω (ενώ ταυτόχρονα προχωρείτε). 

Τα robot είναι επικίνδυνοι αντίπαλοι. 

Συνήθως σκύβοντας αποφεύγουμε τις 
βολές τους. Αν κάποια βολή έρχεται ψ/1 -
λά, πηδήξτε αρκετά πριν σας φτάσει, για 

να μπορείτε να aντιδράσετε στην επόμε
νη. Φuσικά πυροβολείτε συνέχεια. 
Στο τέλος του Ιeνel υπάρχουν κρεμα

σμένα από το ταβάνι ένα κεφάλι και κάτι 

που μοιάζει με εγκέφαλο. Τολμήστε να 

τα πλησιάσετε και είστε νεκρός. Προχω
ρήστε τόσο όσο να φαίνονται οι μισοί και 
πυροβολείτε πηδώντας. 

Αυτά λοιπόν και καλή διασκέδαση με το 

Gryzor. 8 
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ΜΕ ΤΗΝ ΣΥΝΕΡΓ ΑΣΙΑ ΤΗΣ 
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ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΣΤΑΜΕΛΗ 

ΚΑΙ ΕΚΠΤΩΣΕΙΣ ... 

Σολωμού 25Α και Μπόταση 7, Τηλ.: 3644.695 
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ο σοι ογοροοοτε πρόσφατο το 

Cos/1/llc COSMIC C~i~~ν~~:τ:ί~~~::~~~~~~ 
οθάνεοτε ονοκουφιοη διοβάζοντος ου-

SEWAY 
τες τις γρομμες Ο βαθμός δυοκολιος 

του σε ουνδυοομο με την ξεφρενη τοχυ

τητό του έφεραν, πιοτευω. αρκετούς στα 
πρόθυρα νευρικού κλονισμού. 

· Ο σον αφορά το ιδιο το παιχνίδι, απο
τελεί συνέχεια μιας πολιάς επιτυχίας με 

τίτλο TRAILBLAZER. Και δεν εινοι a
πλώς μια επαναληψη, αλλα η ορχικη ιδεα 

εχει αναmυχθει σημαντικό κι έχει πλαι

σιωθεί απο εξυπνα ευρηματο Κι όσον α 

φορο την ταχύτητα. το TRAΙLBLAZER 

μοιάζει με χελωνο. οε σύγκριση με το 
διάδοχό του. 

Όσοι δεν το γνωρίζετε. σκοπός του 

ποιχνιδιου ειναι να οδηγησετε μια μnαλι

τοα (πολι) επανω οε μιο διαατημικη πλατ· 

φορμa η όποια θυμιζει οκοκιερο με α πει 

ρο μήκος και nλοτος Φυοικο υnορχουν 
θαναοιμοι κίνδυνοι που οnειλουν τη μπα
λίτσα. με χειρότερο on · όλους τις μ.ου · 
ρε ς τρύπες στην πλατφόρμα. Αν προσθέ 

σουμε και διάφορο χρωμοτιστο και θου

ματουργa τετρογωνa, καθώς και εμπόδιο 
στο δρόμο. εnιnλεον οnλα. δράκους και 
αλλα τ:νο. εχαυμε μια aξιομνημόνευτη 

εμπειρια ποιχνιδιου 

Αν έχετε όρεξη να ταξιδέψετε όλες 

(24) τις πίστες του παιχνιδιού. σιγουρευ

τείτε ότι έχετε την πρωτότυπη κασέτα, 
όπως διατίθεται στο ελληνικa COM
PUTER SHOPS Πληκτρολογήστε το μι
κρο ιιsτιΝG που ουνοδεuει το κειμενο 

και χρηaιμοnοιηστε το ι<οθε φορο που 

θέλετε να naιξετε το συγκεκριμένο nοι 
χνίδι. Η επέμβαση aυτή οτοθεροnοιει το 

χρονόμετρο, οπότε δεν χρειάζεται πιο να 

βιάζεστε και μπορείτε να απολαμβανετε 
το aξιοθέατα' 

Υ r Οσοι δεν εχετε την κασετα aλλα 
διαθέτετε διaκοπτη RESET. μπορειτε να 
δοκιμάσετε το εξ ης κολπο: Φορτωατε το 

παιχνίδι. πατήστε το διακόmη, γράψτε το 
εξής: 
ΡΟΚΕ 12927,12: ΡΟΚΕ 14888,12: ΡΟΚΕ 
14943,12: ΡΟΚΕ 14961,12: SYS 8608 
για να έχετε το ιδια aποτέλεσμα Προοο
χη όμως, για τι η παροπaνω μέθοδος εινaι 

αρκετό επικίνδυνη 



Τσυ Λευτέρη Κσλσμσρσ 

IΊAPCs 

Ε 
να παιχνίδι που βρίσκεται στα 
ΤΟΡ GAME$ από το llεκέμ
βρη του 87 είναι το θέμα μας 

αυτό το μήνα. Το WIZBALL. έχοντας πά
ρει την πρώτη θέση στο ΤΟΡ GAMES 
ταυ Μαρτίου. βρίσκεται υπό επέμβαση 

τώρα, επέμβαση που στόχο της έχει, ό
πως πάντα. να βάλει τις καθιερωμένες 
πια. άπειρες ζωές για να διευκολύνει ό
λους εσάς που ιδρώνετε. πασχίζετε κυ

ριολεκτικά να οδηγήσετε το μικρό μάγο 
ώστε να γεμίσει επιτυχώς με χρώμα όλες 
τις κατσαρόλες του. Η επέμβαση αυτού 

του μήνα όμως δεν παρέχει δυνατότητα 
για Backυp σε άλλη δισκέτα. αφ' ενός 
μεν για λόγους capyright , και αφ · ετέ-

ρου γιατί το πρόγραμμα δεν επιτρέπει τέ 

τοιου είδους πράγματα. αφού φορτώνει 

συνέχεια οπό τη δισκέτα αναζητώντας κά
ποια συγκεκριμένα sectars και ιracks. Το 
μόνα που μπορείτε να κάνετε είναι να το 

αντιγράψετε. κλειδωμένο φυσικό και 
ΜΟΝΟ γιο λόγους προστασίας του πρω
τοτύπου. με κάποιο οπό τα ειδικό προ

γράμματα που κυκλοφορούν γιο αυτό το 

σκοπό (π.χ. COPYWRITE COPYIIPC 
κλπ.). 

Η επέμβαση αποτελείται από ένα. απλό 
στηνπληκτρολόγηση, Ιίstίng . το οποίο θα 

τρέξετε. όπως πόντο, οπό το OEBUG 
Εδώ να σημειώσουμε ότι καλό θα ήταν 

οπό εδώ και στα εξής να προμηθευτείτε 
τα SYMOEB. ένα πιο προχωρημένο OE
BUGGER/ OISASSEMBLER. το οποίο έ 
χει κάθε hacker ·πoυ σέβεται τον εαυτό 
ταυ. Ακόμα καλύτερο θα ήταν να πάρετε 
το COOEVIEW, ένα Oisassembler που 
έρχεται με την έκδοση του MACRO AS
SEMBLER 5.00 και είναι παρακαλώ. 210 
Ki lobytes. Οι έξτρα επιλογές που θα έ 

χετε στη διάθεσή σας αξίζουν τον κόπο" 
Κάτι άλλα που πρέπει να πούμε είναι ότι 
γιο την επέμβαση αυτή χρειάζεται και ένα 

ιext editar. κάτι σον το NORTON EDΙ

TOR σc; πούμε. Μ' αυτό θα γράψετε το 
αρχείο που θα χρησιμεύσει αργότερο γιο 
το OEBUG. 

Βάζετε λοιπόν τη δισκέτα με τα OE
BUG στα Oriνe Β (φροντίστε να έχετε 
μερικά Κ ελεύθερο στη δισκέτα) και τη 
δισκέτα με τα editor στο drίνe Α. Τρέξτε 

τώρα το editor και ονομάστε το αρχεία 
WIZBALL.UNP. Μέαασε αυτό τα αρχείο 
θα γράψετε τα περιεχόμενο του Ιistiπg 1. 
· Εχαντας λοιπόν δημιουργήσει το αρχείο 
WIZBALL.UNP βάλτε την αυθεντική δι
σκέτο με τα παιχνίδι στο Driνe Α και πλη 
κτρολογήστε το εξής: 

Α> B:OEBUG < B:WIZBALL.UNf> 

Από εδώ και κάτω πιάνει δουλειά τα ΟΕ
BUGGER. Το πρόγραμμα θα φορτωθεί 
και θα τρέξει κανονικά. Μην aνησυχήσε

τε. η οθόνη θα δείξει προς στιγμήν την 

εικόνα ταυ WIZBALL και μετά ορισμέ · 
νες γραμμές που για αυτούς που δεν ξέ

ρουν γλώσσα μηχανής είναι ακατάλη

πτες. Το πρόγραμμα παρ · όλο αυτά θα 
τρέξει κανονικά και θα έχετε την ευκαι

ρία να παίξετε με την ησυχία σας το παι

χνίδι χωρίς άγχος για τις ζωές. 
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WIZBALL 
Ας πούμε όμως και λίγο λόγιο γιο το 

παιχνίδι καθ' aυτό. μερικό tips που θα 
οaς βοηθήσουν να παίξετε πιο καλό. Αρ

χίζοντας το παιχνίδι. βλέπετε ότι το να 
κοντρολάρετε το μικρούλη μάγο είναι 
aρκετa δuσκολο aφού ο μόνος έλεγχος 
που έχετε επάνω του είναι το sρi n δεξιό 
η aριστερο. Προσοχή λοιπόν, δεν χρειά
ζονται βιασύνες. Κολο θα ήταν να πυρο
βολειτε aστσμaτητa προς όποια κατεύ
θυνση και ον διaλεξετε. aφού το πρώτο 

alιeπ που θα συνaντησετε θα οaς αφήσει 
μια φουσκσ Αν την πσρετε. η αμέσως 
επόμενη κινηση οaς πρεπει να είναι μια 

ξεφρενη ταλάντωση του jaystick (ή ον 
δεν εχετε. μια γρήγορη εναλλαγή των 
πλήκτρων) δεξιa aριστερό ώστε να ενε • 
ρσγοποιήσετε το πρώτο icon που στο με
ταξύ αναβοσβήνει. Αν το καταφέρετε, θα 
aνταμειφθείτε με τη δυνατότητα γιο κα
λύτερο έλεγχο του μάγου. τουλάχιστον 

όσον aφορά τις κατευθύνσεις δεξιό και 

aριστερο. Παίρνοντας και άλλη φούσκο 
και ενεργοποιώντας τη. έχετε την ευκαι

ρία γιο έλεγχο και πόνω-κότω. 
Αν πάρετε μια φούσκο και δεν την ε

νεργοποιήσετε, τότε παίρνοντας ακόμα 

μια. θα δείτε ότι αρχίζει να αναβοσβήνει 
το δεύτερο κοτό σειpό icon, που σος δί
νει και ένα πρόσθετο όπλο. Αν δεν το 
ενεργοποιήσετε. περνάτε στο τρίτο κλπ. 

Ας πούμε λοιπόν τι κάνει το κάθε icon 
ξεχωριστο 

Το πρώτο και το δεύτερο, το ονaφέρο
με. Τ ο τριτο οaς ενώνει με τον aχώριστο 

σύντροφο της ζωης οaς. μια γότa-φύλa
κa aγγελο. Αυτή έχει- aντίθετο aπό εσάς 
• εννέα ζωές (περίεργο, οι γάτες έχουν 
μόνο εφτά) και χρησιμεύει στο να μαζεύ
ετε τις σταγόνες με το χρώμα ώστε να 
γεμίσετε τις κατσαρόλες που βρίσκονται 
στο κάτω μέρος της οθόνης. 
Το τέταρτο icon χρησιμεύει στο να δί· 

νει όπλο Ιaser σε εσός. ενώ το πέμπτο 

σας προμηθεύει με ένα είδος όπλου 

sρray. είτε εσάς είτε τη γάτο σας, εδώ 
έχετε την ευκαιρία να διαλέξετε. Το έκτο 
ίcon είναι μια smart bomb, «έξυπνη 
βόμβα» κατά την ελληνική, που. όταν την 
πάρετε. σκοτώνει κόθε εχθρό που βρί
σκεται στην πίστα. Το έβδομο και τελευ
ταίο ιcon είναι aσπίδα γιο εσός και τη 

γάτο οaς. aσπίδα που. δυστυχώς. διaρκει 
μόνο ένα περιορισμένο χρόνο. 

Και ένα τελευταίο tiρ: Καλύτερο εινaι 

σε σρισμενες κοτοστόσεις, να στερηθεί
τε των υπηρεσιών ενός όπλου γιο να aπο

κτησετε την αγαπημένη οaς γατούλα. η 
ακόμα και το aντίθετο. Ανάλογα με την 
περίπτωση, να κρίνετε ελεύθερα χωρίς 

να παίρνετε δεδομένο ότι το όπλα πρέπει 

να aποκτούνται με τη σειρά. 
Αυτός ο μήνας πρέπει έπειτα aπό όλα 

aυτό, να είναι γεμάτος aπό δράση. Καλό 

παιχνίδι και ραντεβού στο επόμενο τεύ
χος με μια ακόμη επέμβαση. 8 
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ΑΛΛΑΠΕ JOYSΠCK 
ΠΑ TEΛEYfAIA ΦΟΡΑ 

Ποίρνavτας σrο χξρι σας tνa A.S.C. 
μe προοόvτο nou δev ξχοuv όλλο, 
μe προοόvτο nou το κάvouv ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΠΟ. 

ΓΙΛ11 ΕΧΕΙ: 
- ΜΕΤ ΑΛΛ ΙΚΗ ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥΗ 
- ΑΤΣΑΛΙΝΗ ΑΝΤΟΧΗ 
- ΕΔΡΑΝΑ ΑΠΟ TEFLON 
- ΒΕΝlΌΥΖΕΣ ΣlΉΡΙΞΗΣ 
- ΕΥ ΑΙΣΘΗΣΙΑ 8 ΣΗΜΕΙΩΝ 
- ΜΙΚΡΟΔΙΛΚΟrιτΕΣ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ 
- ΑuτΟ FIR.E 
- ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙ.ΚΟ ΜΟΧΛΟ 

Διατίθπαι σε 3 τύπους 
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THUNDERCA TS 

AMSΊRAD 

• 

οντάζομοι νο θυμάστε τους 
Thυndercats, τις πανέξυ
πνες εκείνες γάτες που μια 

ζωη μπλεκοντον σε περιπέτειες. Η Elιte 

πaροκολουθουοε οπό κοντό aυτή τη σε ι
ρο κομικς κοι βλέποντας την τεροστιο 
επιτυχιa που ειχε aποφάοιοε να φτιάξει 

ενο arcade adνentυre με ήρωες τους 
Thundercats. Ομολογουμένως το οποτε
λεσμa ήτον εντυπωσιακό. Το Thunder
cats είνοι ένο οπό το καλύτερα παιχνίδια 
οπό άποψη γραφικών και ήχου στον Am
strad. Σκοπός σας είναι να νικήσετε τον 
κακό Μ U M-RA και να του πάρετε το μάτι 

•· , ι ae .. .. της Thundera το οποίο είχε κλέψει. Αυ -
ι ••r•', 41 ~ J• 11 t 1 ("Ι 9~Θ \i) \ L~f. "\ vtιL\ •'./ 
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ΤΟΥ Δ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
κο ι μετά aριστερό. Αυτά κοι καλή διοσκέ • 
δοση. • 
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Δ Ο ΜΕΣ 
ΚΑΙ 

ΔΕΔΟΜΕΝΑ 
Κcινόνcιc; CΙΠ'cιράβcι

τοc; νια το σe.ιιι»σ-rό 
Π'ρογρcιμμcιτισμό εί
ναι να υπάρχει σσ

cpήc; διcιχedρισ-μόc; 
TCdV δε:δομέ:VCΛ»V ayyQ 

το καθαυτό ..-..ρό
γρcιμμcι - νcι βρί

σκοvτα ι cι κόμσ κc:ι ι 
σc διcιcpορcτι κi:c; 

Π'&ριοχi:c; μνήμης, 

c:ιv είναι δυvcιτόv -
και τα δε:δόμέ:vα να 
είναι oρyavc.»μi:vc:ι i:

τc:ιrι, ώστε: να είvc:ιι 
cύκολοc; κcιι συνε
κτικός ο χcιρισ-μόc; 

τους α..-.ό το τ.ρό
γρcιμμcι.Οιγλώσ-σ-cc; 

δομημένου Π'ρο
γρcιμμcιτισμού cίνcιι 

λογικό νcι δίνουν 

σρκετi:c; δυvατότη
τεc; χειρισ-μού μιcιc; 
τi:τοιαc; οργάνιdσηc; 
KCI I η C δ&ν CΙΠ'ΟΤC

λ&ί cξcιίρcση: "Ενcι 
τε:ράc:rrιο ικεcράλα ι ο 

της γλώσ-σ-cιc; είνcι ι 
ΟΙ δομi:ς. 

ΤΟΥ Α. · ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΥ 

PIXEL 152 

Μ
ία δομή (strυctυre) στη C είναι 
ένα καλά οργανωμένο σύνολο 
μεταβλητών με δικά του όνομα. 

που θεωρείται και το ίδιο μετα

βλητή - κάτι aντίστοιχο με το re
cord της Pascal. Αυτό το σύνολο μπορεί 
να περιέχει διαφορετικού τύπου μετα

βλητές, ακόμα και άλλες δομές. Παρά

δειγμα τέτοιος οργάνωσης είναι οι καρτέ
λες των aρχείων μιας aποθήκης: Η κάθε 
καρτέλα θα μπορούσε να περιέχει: το ό

νομα του είδους, τον προμηθευτή, ημε
ρομηνία τελευταίος παραλαβής και ημε

ρομηνία παραγγελίας γιο ανανέωση του 

stock. aριθμό κομματιών, κατώτατο επι

τρεπτό όριο, τιμή αγοράς και τιμή πώλη 

σης κομματιού και δεσμευμένο κεφά
λαιο κατά είδος. Οι μεταβλητές που υ

πεισέρχονται βλέπουμε ότι είναι διαφο 

ρετικών τύπων - aλφaριθJ.Ιητικές. ακέ 

ραιες, πραγματικές, arrays, ακόμα και 
άλλες δομές, όπως π.χ. ο προμηθευ τής 

συνήθως είναι μεταβλητή και περιέχει 
μία επωνυμία, μία διεύθυνση κι ένα τηλέ
φωνο, τον aριθμό φορολογικού μητρώου • 
και κάποιο κωδικά που αναφέρεται στο 

αρχείο πελατών/προμηθευτών. 
Οι δομές ορίζονται με τη λέξη-κλειδί 

strυct, ακολουθούμενη οπό το όνομα 
της δομής και ένα κατάλογο δηλώσεων 

μέσο σε άγκιστρο. Παράδειγμα: 

strυct student { 
int codenυmber; 

@ . 

char name {30]; 
char classroom (5] 
strυct date birthdate; 
); 
όπου εμφανίζεται κάπου και η μεταβλητή 
birthdate, που είναι κι αυτή δομή και ορί

ζεται σε άλλο σημείο. 

Τ ο μέλη της δομής είπαμε ότι είναι 
μεταβλητές. Όμως δεν κρατιέται χώρος 
γι · aυτές μέσο στη μνήμη, παρά μόνο 

όταν στη συνέχεια ορίζονται πραγματι
κές μεταβλητές αυτού του τύπου. Κατά 
κάποιο τρόπο θα μπορούσε να πει κανείς 

ότι το μόνο που ορίζεται με την aπλή 
αναγραφή της δήλωσης είναι ένα σχήμα 
που οφείλουννοοκολουθούνοι πραγμα 
τικές μεταβλητές αυτού του τύπου. 

Καλά όλο aυτά. αλλά πώς μπορούμε να 

αναφερθούμε σε ένα συγκεκριμένο μέ
λος μίας δομής, αφού μάλλον αυτό θα 
χρειαστούμε στις περισσότερες περι

πτώσεις: Εδώ χρησιμοποιείται ο τελεστής 
<<.» (τελεία). ως εξής: 

όνομα δομής . μέλος 
· Ετσι, γιο παράδειγμα, αν θέλουμε να 

χρησιμοποιήσουμε κάπου τη μεταβλητή

κωδικό ενός μαθητή οπό μία «καρτέλα» 
του προηγούμενου nορaδεiγμοτος. θα 
αναφερθούμε σ· αυτή γράφοντος 

student . codenυmber 
ενώ ον θέλουμε να αναφερθούμε στο έ
τος γέννησης (μέλος της δομής biith
date, που είναι <<υπο-δομή» της δομής 



student. γραφοuμε 
student bιrthdate year 

Μ
ε τις δομές δεδομενων που ο
ντιοτοιχούν στις μεταβλητές 
strυct δεν έχουμε πολλές δυν~
τοτητες εργασιων μεσω συναρτη

οεων. Ο χειρισμός μπορει να γι

νεται ουσιαστικό μονο μεσα απο τη διεύ
θυνοη της δομής. μέσω της οποιας διεύ
θυνσης γινεται προσπέλαση των μελών 

της (τουλάχιστον ουτα ισχυουν για την 
«κλασική» μορφή της C. όπως ορίζεται 
απο τους Kernigham-Rιtchιe) Με aπλό 

λόγιο aυτό σημαίνει ότι δεν μπορούμε να 
δουλεψουμε με όλη την ομaδο μεταβλη
των που aπαρτίζουν μια δομη, σαν να ή
τον ένα aντικείμενο. αλλα μονο με μεμο

νωμενσ μέλη της, παρεκτός κι ον χρησι

μοποιήσουμε pointers που δεν υπόκει
νται σε περιορισμούς. Έτσι μπορούμε να 
δηλώσουμε, γιο παράδειγμα 

strυct student •st 
οπότε ορίζουμε το st σαν δεικτη οε μία 
δομη τυπου studeπt. Τωρο πιο αναφερό

μαστε στο μεμονωμένο μέλη αυτής της 
δομης με τη βοήθεια του τελεστή«->» 
(γραφετοι σον συνδυασμός της παύλας 
που χρησιμοποιείται και σον τελεστής 
της οφοιρεσης και του «μεγαλύτερου»). 

Η οειρα προτεραιότητος αυτών των τε

λεστων που οναφέροντοι στις δομές εί-

ναι οπο τις ψηλότερες όπως μπορείτε νσ 

δειτε ονοτρέχοντaς οε σχετικό πίνακα 
που ειχaμε οναδημσσιευσει σε προηγού

μενο τευχος από το βιβλίο «Η γλώσσα 

προγραμματισμού C» των εκδόσεων 
ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ. 

' Ενο πολύ εύγλωπο παράδειγμα της 
χρησης δομών σε πρόγραμμα είναι 

αυτό που ακολουθεί Υπάρχει στο 

βιβλίο "The Amsιrad CP/M Plυs" 
των Daνid Powys-Lybbe και An-

drew R.M. Clarke και aφορά την προσθή
κη ρουτίνας στο CP/M Plυs που να δίνει 
την ημερομηνία και την ώρα Εδώ χρειά
ζεται κατ· αρχήν μια κληση στο λειτουρ
γικο (συγκεκριμένα στο BDOS) γιο να 
διοβοσουμε το δεδομενa που μας παρέ

χει το σύστημα. Αυτό το δεδομένα είναι: 

Ο αριθμός ημερών που έχουν περάσει 
aπό 1η Ιανουαρίου 1987 και η ώρα σε 
«στρατιωτική» μορφή (π.χ. 13.42), περιε
χομενη σε τέσσερα BCD ψηφίο- δύο γιο 

τις ωρες και δύο γιο το λεmο (δευτερο

λεπτα δεν δίνει το συστημο, αλλά κρστα

με χωpο στην οριζόντιο δσμi), ώστε να 
διατηρείται συμβατότητα με το ΜΡ ι Ρ 11 
και το Coπcurrenι DOS που έχουν τέ
τοιο πεδίο). 
Η δομή που ορίζουμε είναι κάπως έτσι: 

sιrucι Ι 

ιnι day; 

ΔΟΜΕΣ ΚΑΙ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 

char hour: 
char mιn; 
char sec; 
IΙod: 
και η κλήση που κάνουμε στο λειτpυργι
κό είναι η 
bdos (Τ _GET. &Ιad); 
Θο παρατηρηοετε επιπλέον και την 

κληοη dbos (BDOSVER, 0). Μη σος a 
νηουχήσει: Είναι aπλώς ·η ρουτίνα που 
επιστρέφει την έκδοση του συστήματος. 
Αφού εμείς ενδιαφερόμαστε γιο την έκ
δοση 3.0 (PI υs). πρέπει να aποκλείσουμε 
όλες τις προηγουμενες που δεν έχουν 
τη ρουτινο Τ -GET 

Μ
ε την εξέταση των δομών η σειρ.a 
μαθημάτων της C έφτασε στο 
τέλος της . Δεν ισχυριζόμαστε 
ότι το θέμα έχει ολοκληρωθεί -
κάτι τέτοιο θα ·τον αστείο, βέ

βαιο, aφού γιο μία γλωσσο σον τη C μπο
ρεί κανείς να γεμισει βιβλίο επί βιβλιων 

χωρίς να ΚΙνδυνευει να πέσει οε επaναλη

ψεις. Ωστόσο. μια γενική ιδέα του θέμα
τος πρέπει να την έχετε aποκτήσει με 
αυτό το ελάχιστο που θίξαμε, ώστε να 
μπορείτε να πειραματιστείτε με τη δική 
σος έκδοση της γλώaσας και να aποκτή
σετε την πολύ πιο χpησιμη πρακτική εξά
σκηση. 
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ι- ""' """ cu "" ·ι 
<bys in .;revl."-" j<JOr$ - I t& a _Ι <>ο;> ( --,.or I ? ;u, 36'i 1 
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ΔΟΜΕΣ ΚΑΙ ΔΕΔΟΜΕΝΑ 

ι· Μ:ω ιιn1 νν QJΓI"(:ήt. ιn;)'l'th ard my in τ:tn ι:σιth ·ι 
my • ωιt.αιy myo.;_Ιn..J>'C"'=..)<I>tS : /'d>y ·ln OO't'Mt )<Ν ·ι 

ι· arr:ι ...roιror ίt ιs " ιοο.ρ }Wr •ι 
Ιοορ • ltι: •_Ιαιρ ()<Ν) ? Ι : Ο: 

/" l't'f(J')toc11 )' eckt i n c:och m:nth •ι 
rcr (..-Μ· 1: ώy > <hy_t:ΔbtcLlooρJιιrmth};tιmthH) 

αιy ... d)y .tllιl>lol1«φ)[ll(rlth]: 
ι• ςμ νν ι~ ~ιcn οι ttc ι-ο.π •ι 
i'or•<""''''"""l tod .hσz Ι : 
ι· .,., ~ rι:xn ιο ~ιnt to .. _. c:r "pt". a.t:or.m 2• to.r cιcxx ~ ·ι 
lf ιl'oz > ΙΖ) ιl'oz -12: ~:) el$> ~: 
μ rοι κri.tt 1 t ο.& to taste ·ι 

ιrlrU 1"1/ν' ιΙ.ιc 1s:- "''"' ... "' """'"'· "' ll<llld/ldiΌ 
1'or. ι- tt'ε! toz (1 •• 12) ·ι 

~ιωιt . .ιnι. ι· ""'- ·ι 
mc:n, ι- e1th:r "'f.ιd" cr "'rn" •ι 
αι~ιωιt.dοy • 11. ι·""' st:rl.tv ι<r ""'doY""" ·ι 
doy, ι· tte "'Υ οι tte....., Ί 
orcιιra1 mM(dιy), ι· •sι··."νν:r'."'nf"."'th" ·ι 

.....,......,1""'<~>-ιΙ. ι· ,..... οι .,.., ....., ·ι 
)Φt. μ Μι }'(.'ω' •ι 
cby. ι- <by of πr::nth . , 

""""'· ι· """" ιι.ηωr Ί 
~ιοοο >: ι· t:n.raιtoct )'ω.r ·ι 
) 

ι·-- Ί 
dnr '<rd)m) ,.....,(,...,..) /' retums ""' a:Wm1 ρα;Ι.!\χ f<r • """"' 

rι lllllllllllllllllllll7,,~~,,'l.''!J. 

:::: EPrλlΠiP\A ΕΛ ΣJ\ΟΥΔΩΝ n Ρ ι :::: :::: ren · a :::: 
~ S~rem ~ 
~ Αλληλογραφία ~ 
:::: Mnoρtltt νο nαροκολουθήσεtε τα αvηκεlμενα: I. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙ· :::: 
'Ι0ιιιi ΣΜΟΣ WY 2. OASIC 3. FOATRAN 4. ΕΚθΕΣΗ ΙΔΕΩΝ 5. ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ 6. ' 
'Ι0ιιιi ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑ. οlvουρο. γρήγορο και σωστό. κερ~ζοvτος χρόνο κοι 'Ι0ιιιi 
'Ι0ιιιi ΧΡ~μο ' 

~ Ιδιαίτερα ~ 
:::: ΜΑΘΗΜΑ ΤΑ :::: 
-.ο ·,ι.ο ΤΩiφΟ'fρόιψοτα Πληροeαρυ<ής & Διοό<ηοης Εnιχtφ()ο<ων nρσσ- 'Ι0ιιιi 
~ .ιι>οvταιμcιδιαJt<ραμοβι\ματο σι:γιφοunαnό Ι tως3ότομα Δίvctαιtτσι -.ο 
J::! η 6uν<Ιtόιηtο vα οnαιιδό(tτt n; όφες _, μnορεlτt ουνδιιό(οvtος πι ~ 
t::! μόθηαη μc την όνtση ·~ ιδιαiπροu μαeηματος .~ ' , ' ~ Συνδυασμος ~ 
;:::: ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑΣ ""' 
~ ΚΑΙΙΔΙΑΠ'ΕΡΩΝ ΜΑθΗΜΑΤΩΝ ::: 
:::: Για όσους το επιθυμούν. όλι:ς οι ειδ<κόιητι:ς που ηροαφtpονtοι με .... 
~ αλληλογρο~ο μnορούν vo οvνδuαστούν και με οριομtνες ώρες ιδ4οltε:ρων ::: 
~ μαΟημόtων. .... 
.~ ΜΑθΗΜΑΤΑ .... 
'Ι0ιιιi BASIC. FORTRAN, COθOL PASCAL. PU, FORTii, C, ΑΡΧΕΙΑ. ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. D .... 
'Ι0ιιιi BASE 111, WOOD PROCESSING, ΛΟΠΠΙΚΗ, ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚλ, ΜΑΑΚΕτΙΝG, .... 
~ ΟΡΓΑΝ()ΣΗ ΓΡλΦΕIΟΥ. MANAGEMENr. ΔΗΜΟΣΙΟΓΡλΦΙΑ. ΔΗΜΟΣΙΕΣ Σ.ΧΕ· ........ 
:.... ΣΕΙΣ 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣτΕ ΤΩΡΑ ΣτΟ 36.45.114 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 (3ος όροφος) • Τ Κ. 104 32 • ΑΘΗΝΑ 
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i nt rι.ιrtxr ; 

I 
lnt \1\it:;: 
:;toιtic d'C')J:" ~_:::tr1rη[J I"U\",''&1-.. ,''IYf'.''rd''l; 

ιι ((\1\its •""""" • ιοι > •ι rournl"th"l: 
ι r ι ι...- > 20 ι ι ι ι""""' < ι ο ι ι """"" l<rd _st:rl.tvl νν"' Η : 
rct>Jm I "th" I: 

Ι I 
cσr..atcd(~_d'Λr) ι• u.n • ΚD ι-tr \tω ιn l.ntA:Igι'l', rctιrtιito ttc 

ΙrιoAvr ·ι 

dnr ""'-""'' ι 

ret>Jrn( (lh>-άοr • """') • ((\Ν'-dnr » • ) • \Ο) ) : 

I 

Ι Ί 
its_a._looρ(ωr_.)'(nr) ι· rt"t)Jny; t:ru1 tι ~ )9.\r ~ to it ι,es a lceρ )Φr 

otJυrvioo t'f.ltUn"t: fl'll..t'X' •ι 
int ωr..;ιοοr: 

I 
rntum ( !(o.ιr_,.)'Cβr\4) && (ό.r...,)"'n.r \ 100) 11 !{cι.ry:er \ 400)); 

I 

KISWARE 
COMPUTERS 6. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ Μ ΙΚΡΟΥ1: ΚΑΙ ΜΕΓΑ/"ΙΟΥ1: 

ΠΡΟΣ:ΕΞΤΕ 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ 

ΑΥΤΕΣ: ΤΙ1: ΤΙ ΜΕ1: ! 
ΤΟΝ ΑΠΡ Ι/"110 ! ! ! 
3.5"ΝΟΝΑΜΕ C 10τ.> 
3.5" RPS <lΟτ.> 
5. 25" < 10τ.> από 

2.600 
4 . 300 
1 . 300 

• 

ΧΟΝΟΡΙΚΗ ΣΕ : 
δ~σκέττες<5.25 , 3.5,3>, 
δισκεττοθ~κες,jοystlck, 
κ. ά. 
ΤlΜΕΣ: ΚΑΤΑΠ/"ΙΗΚΤΙΚΕ1: ! ! ! 
Αποστολές Πανελλαδ~κά 

θΕΣ:/ΝΙΚΗ :ΒΑ1:.0/"ΙΓΑΣ: 93 <031)857.551 
546 .42 θΕΣ:ΙΝΙΚΗ 

Α/"ΙΕΞΑΝΟΡΕΙΑ:ΠΕ/"1/ΝΗΣ:ΟΥ 23<0333>2380 
ΝΕΑΠΟ/"ΙΗ ΚΟΖ. :Π. ΜΕΙ"ΙΑ 12 <0468>2315 



λSSU\eι v ΓΙΑ τοπ ειεcmοΝ ι arc 

GWMICS ΚΑΙ J.ΙΝΚΙΗ ΠΟΝ SPfcτ1\UM 

IMSYRAD: ΧΙλΙΕΣ ΚΑΙ ΜΙΑ 6ΥΝ.\ΤΟΙΜΠΣ 

ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 
ΜΕ ΤΑ ΚΑΛΠΕΡΑ ΕΙΔΙΚΑ ΒΙΒΛΙΑ 

ό 

ΓλΟIΣΑ IIHWfHI ΠΟΝ SPECfRUM 

Η.\11111-. 

Sru11y Blotnick 

Το «χρuσό» 
Βιβλiοτων 
uπολοytστών 
Επιτέλους ένα ΒιΒλiο 
nou κάνει τον«αηρόσιτο> 
κόσμο των uηολονιστών 
κτήμα τοu κα8έναl 

ΤΟ ·DYIO· Β!ΒλΙ0 ΤΩJΙΥnΟΑΟΠΠΩΝ 

COIIPU·OATA'81 :06NΓOΣλi'OPAI 8USINE$S ΗΠΡΑCΚ 13 
COIIPUfERS 

Λ Σ vrrPQV 44 
1 17 •i2 ΛΘtΙΝΑ 
ΓΗΛ 9238.672·5 9225.520 
FAX !'t?Ιδ$4? 

ΧΑΛΚΕΩΝ 29 
$46 31 Θεt1ΑΛQΝΙΚΗ 
ΤΗΛ 282 663 

ΓκοvηοΝι ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΒΙΒΛΙΩΝ---------- - --- - · 
nρ«; tκόΟ,\Κό ορy<ινιομό COMPUPRE$$ 
Συγγρού 44 117 42 ΑΘΗΝΑ 
no001{0.\w νΟ μΟU O'ttΙλtTt tO tt(IIΚI:I(Qfω βιβλΙΟ για UήΟλΟγιστές 

Σος οτ-tλνω ΤΑ)(ΥΔΡΟΜJΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Ηο ••••. ••••••••••• μςτην αξία TOU( 
- ASSEMBLY ΓΙΑ ΤΟΥΣ ELECTRON & ββC .................................... 1.600 Δρχ. 

- GAAPHICS ΓιΑ Κι,ΝΗΣΗ ΣτΟΝ SPECTRUM ................................. 1.300 Δρχ. 
- AMSTRAD: ΧΙΛΙΕ . .Σ ΚΑΙ ΜΙΑ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤ!:Σ ............................ 1.800 Δρχ. 
- ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΗΗΣ ΣΤΟΝ SPECTRUM ........................................ 1.400 Δ.ρχ. 
- COMPU·DATA '87 (οδηy6ς cινορ6ς busln~ss computeΓSt ......... 500 Dnr. 
- Το ••ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ..... .......... ................ 1.300 Αρχ. 
- HITRACK 13 (2 βιβλlο-.. διοκtτσ) .......... ................................. 6.000 Αρχ. 

ΣΥΗΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ ...........•....•. ,. , ..• , ... ,,.,., ,,,,,,, ,,,,,,, .•....•.•. ......• 

ΕΠΩΝΥΜΟ: _____________________________ ΟΝΟΜΑ: ______________ ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ____________ ΠΟΛΗ : _______ Τ.Κ.: ----

ΤΗΛ.: ------- HM/NIA: -------ΥΠΟΓΡΑΦΗ--------



Η ιοτοριο 1'Wν comρι.ιιers αρχιζcι o n O noλu nαλιο. o .no την cποχη 'Ι' ων 
οnηλοιων Το nιο γνωστο μηχονημο την cnoxη cκcίνη ητον ο SPEC 
TRUM· 1. (μcιον i::νο). nou cκος οnό 1'0 0Υι ήΥον πcτριvος. δcν noρou 

οιοζc ολλο οοβο.ρο nροβλημο Αuτο nou ιο~ς δuotCoλcuc λιγο το 
nρaγμοτο ητ-αν οι τηλcοροοeις:, ποu τοτe ήταν μονόχρωμι:<;. (Οι οοπρο· 

μοuρcς cινοι ΔIΧΡΟΜΕΣ!). ΠροβλημΟ'Ι'Ο οαν κι au-τ-a cxouν οημcρο 

όμως: ξcπcρσοτcι. Το 32-bH μηχονημοτο cιvοι πλcοv nραyμοτ-ικότη'Ι'Ο 

Κι ον ιςοπο1'c την cβγοζcς: μ cνο Sρecιrum "ωv 16Κ κι εuχαριοΥοuοcς 

το θειο (ή τον Θεό) γιο την τuχη oou , οημcρο tνcις 6128 ocιu ncφτcι 
λιγος γιατί δcν ψήνcι τον κοφε. Τη βρlοκcις μc τον ATARI S T ιςαι δc 
oou φτδνcι το 520 ST FM, nορά θt;λcις Ι((Ιιι ΑΜ, βροχtο και μιι<ροl(uμο• 

το γιο νο 6ct(cις πως ξcχωρίζeις an ' YOuc; unOAoιnouς. Εχcις οκόιJο 
και .,η φιλCνόδQ (Amlg•) η οnοία oov λtcι teάOc πρωί τον καφt και το 
nως Oa n(ιcι η μtρο. Αυτό Oa ncι eιλλοτρiωοη τοv ανθρωπου arι τον 

comρuler. Να όμως ποv το 8μπι1'α νιωθοντος nορομcλημtνα cπονο

οτότηοeιν ιιι:οι μ.ς δuνατο οnριντ- πtρaοον προς στιyμη τα 32μnι1'ο, 

aφηνΟν1'ος nιοω τους τη L.OGO. t:1'0t γιο να ιςολληοοuν το δι:uτcρο Το 
οnοτcλt:ομαι'Ο cινοι yνωοτο. Πας να φορ,.ωοcις οτηv Amϊga το ΟΕ 

FENOEA OF' ΤΗΕ CROWN ιιι:-ι ανα.cαλun"cις nως η LOGO. cκτος οnό 
yλωοοο, cινοι ιιι:αι μια nρωτης τo(c~c; Ι(Ολλο Κολλοcι λοιnον το drlνe, 

τινcιζοντοι το nληκτρο, ανοβcι το τροφοΟοτ-ικο. ώonou ν cινοl(ολu• 

ψcις πως oou A.cιncι το κοροτοάl(ι Ι(αι 6c μnορcις να φορτωοcις το 

nρόyρομμο, t<ι αρχίζουν τα noρc δωοc μe το ταχuδρομεια νια την 

cξαοφόλιοη του σωστού ταχυδρομΙΙ(Οu .cωδι.-cι, ι<οθώς το ρokea δc 

μnoρouv να φτόοοuν ολλιως στηνoxecutlon 8ddresaτou VIRUS, ωοΥc 
νο το .caτonoλcμl\oouν. Άοε nou nρι:ncι νeι ncριμtνεις .. αι μιοή ωρα 
οτη ο-τόιοη το DATA BUS, yιa να o c nόει c.ccι που γινεται όλη η ζημιό 
και ν αρχιοeις την cξeρeuνηοι1. Πtφτcις λοιπc)ν μc τα μοuτρeι στο 

ψόξιμο ιιι:αι τc;λ,ικο ονοκολuπτe.ις το εν λόγω nρογρομμο ο Cνα μnou• 

φt: (θUFFΈR) των 2Κ καnου ψηλά στη μνημη. onou cινοι .cρuμμe;νο 

nιοω eιnO τις nορτοκολαδcς και τα τuροnιττοκιο. Μcτα τη οχcτι.cη 

αnολuμονοη ιιι:αι τον αnορο.ιτητο ονιοομc). cxouμc cnαναφορο στην 

ομολη λ.cιι'οuρνια 1(0t6c μας φοβtζ.cι nλCον ouτe το Παρο.ο•cuη .cοι ι 3 
Η ΑΜΙΟΑ ΠΟΤΕ ΔΕΝ ΠΕΘΑΙΝΕΙΙΙΙ 
Ας Cρθοuμc όμως και οτο unoλoιno nροβληματο των HACKERS 

οuτων των τόοο δημοφιλων και οuμποΟητικων uae rs. Me το κοινοuργια 
Ι(λeιδωμοτα nou .cuκλοφοροuν, οι κοημt.νοι unoφcρouν για ν ο δωσοuν 

καμια παραπάνω ζωή οτα nαιχνιδιο τοuς. Τωρα οι ζω ες κρuβοντοι nιοω 

από λογιι<Cς nuλcς (GATES). όπως XOR , ΝΑΝΟ, ΝΟΑ. )(NOR κλπ , 

nou oe μncρOcuouν .caι χρcιά.ζcοaι, cκτός aπ το οπαοτήρι oou, να 
προολάβcις ι<αι ι<λeιδαρά. για νeι τις ονοϊξeι Χωρια nou CΚ'τός aπό 
ρeaaword oou ζητονc: και ρeaaρort, τοuτότη..-α, βιβλιάριο ι<αταΟtοcων 

οτη DATA θΑΝΚ, άδe:.ια Οδr'ιγηοης του drlνe ιιι:ι t:να οωρό lιλλο nρ6γμα• 

το, nou μονοδι.cό τους ol(onό tχουν νο oou κόνοuν τη ζωή όλο ι<οι πιο 
δuοl(ολη Κολο nou uπορχcι .cοι το PIXEL.. " 0 οποιο μας yλuτωνeι anO 
ςιρ.:c"οuς ιιι:όnοuς και οncιλuνcι κάπως τον nόνο μας. Τι να κονοuμe; 

Αuτο t:xcι η ζωη. 

MANOS, 
en ambl t loua HAC KER 

Ε!μr.ιt." naνrtt ro λ&γ<ιμc οrι οι aν(Jyvωorcς μac εχουν κ(lι μυtιλΟ "(t' 
χιοιιμορ' Χσιιογελοστε λοιnόv Λt r.or.ιc μc r-o χnpιrωμt:νο διηyημοταιιι ιιαιι 

μας r.οτcιλc ο φιλος μας Μcνωλης Κcφολnς Μην ~txvάτc οrι ον ι-·χι·, 

oorr:ιεc εμπνcυοεις. cιμοοΥC noνro rrοιμοι νιο rovιew' • 
Κ. Γ.: 

Λοιπον Μιssιαπ Eleνaιor. 
Flighι Sιmulaιor 11, Silent Servι
ce, Ιhe Ιands οΙ Haνoc. Ρhοe

πίχ, Sιarglider και φυσικά τα 
ρυbblic domaιn games που 
κυκλοφορούν. τα οποια όμως 
δεν φημίζονται και τόσο για το 

game play τους (για την ακρι
βεια δεν φημίζονται καθολου 
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για το game play τους). Τ α τειι· 

χη που ζητάς είναι τα 6 και ι 4 
Οσο για την υγεια τοιι chιp 

σου, εχω να σου πω ότι εινaι 

πολυ ειιaίοθητο στα ρεύματα 
Πάντως για να μην πόθει ρευ
ματισμους, καλά θο κάνεις να 

μην αγγιζεις τα ριns του 2οιι 

ιoysιιck port. Αυτό και σιδερε 
νιΟ' 

Γ. Βέλκο: 
Βεβαιως και κανει διαφορο το 

ιιght ρenι Σ την προyματικοτητα 

δεν χρηοφοnοιειται τοσο για 

ζωyροφιι<η (αν κι εκει εχει ταλε· 

ντο). οσο για να δειχνει κατι 

στην οθονη. Για παροδειγμο 

μπορεις αντι για το ουστημο 

ποντικι-βελόκι να χρηοιμοποιη

οεις το light ρen για να •δει

χνεις• ενα πολυ σιιγκεκριμενο 

σημειο στην αθονη. ο ενα προ · 

γραμμα CAD n χ και αε πληθος 
αλλες εφορμογες Για το 'Ύ ιe

ar Kυng-Fυ ιι· τι να σου πω 

εμεις για ηaιχνιδι το ξεραμε 

Τωρα αν εχει γινει παιχνιδι·φο-

ντασμα Οσο για το ΡΙΧΕL· 
WARE που μας ρωτας, και προ · 
γραμμα 2 γρομμων σμειβεται, ε

ον εχει πpωτοτυπιο και προοεγ

μενη οναιπυξη. Για τον ιδιο α

φιβως λογο. ενa προγραμμa 

αρχειου των 179 825. 39 γρομ· 
μων θο το σκεφτούμε nολυ πριν 

το δημοσιεύσουμε Κι αuτο. για

τι εχουμε γεμιοει ενα ντουλαπι 

με οpχεια. masιermιnd, προ. 

γραμματα ζωγραφικης και λυ

οεις δειιτεροβαθμιων εξιοωοε

ωνι 

Α. Μαρίνο (Ριζούπολη): 

Και τι να το κανει το com
pact dιsc τραyουδι ο υπολογι· 
οτης σοιι. Ενταξει. πες οτι τον 
ουνδεοες (αν και προκοταβολικα 
σου λεω ότι ση· όσο ξεpω Ιaser 
dιsc σε AMSTRAD 6128 δεν 
ουνδεεται) και πaτηοες το play 
Εαν δεν έχει ο υπολογιστης το 

καrαλληλο solιware πως nεριμε 
νεις να καταλαβ&ι τι ειναι αυτα 

που του στελνεις Η μηnως 

νομιζεις on με το που θο Ο· 
κους τους Pet Shap Boys θο 
τους βλεπεις και στο monιtor 

Ας οοβαρειιτουμε ομως Ενα 

οuοτημα laser disc χρειαζεται 
ειδικες εισόδους και ιnterface 

για να ουνδεθει με υπολογιστη, 

ουχνα κατάλληλο soltware και 
nολυ μεγαλη μνημη για να μ.nο

ρεαει να λειτουργηοει αυτό το 

τερας των 500 και 800 Mbytes 
Αληθεια Ομως. γιατι τοοη εnιμο· 

νη \'10 ενα laser drινe. Τοσο 

πολu αε καθυστεσουν οι αηλες 
δtοκετες: Ψιιχραιμιο φιλε μου. 

το αvχος μικραινει τη ζωηι 

Σ. Μπουγά (Ay. 
Παρασκευή): 

Ξερεις ποσοι χομnιστες ονο 

ταν κοομο έχουν χααει τον υ

nνο τους με την Amιga. Σε κα

τολαβαινουμε nληpως κι απ · Jτι 

ξεpω το μηχανημα εχει μπει ;1ο 

τα κολα στα χορο του software. 
τοσο εδω οοο και στο εξωτεpι

κο. Βεβαιο γιο το βιβλιο και το 

•σοβαρο• προγρομμστα θα χρει
αστεί ιοως να nεριμtνεις μια και 

οι Έλληνες users nροτιμουν 
μάλλον ενο Τ est Drινe οπο ε να 
sρreadsheet (κι αnο μια μερισ ε· 

χουν δtκιο) Υηομονη λοιπονι 

Ε. Β.: 

Προσηαθοuμε φιλε μου. nρο
οηαθούμε 

Γ. Νατσίδη: 

Βεβαιως. βεβαιως Επειδη ε

χουμε μιληοει nολλες φοpες \'1 . 
ουτο. σου υπενθυμιζω AS232 
ιnterface και ενο οπσιοδηποτε 
modem εγκεκριμενο οπο τον 
ΟΤΕ. Περισσοτερες ηληροφορι
ες θο βρεις στο αφιερωμο του 
τευχους 28 

Η. Πετρογιάννη 
(Θεσσαλονίκη): 

Πpεπει να ξερεις on εθεαες 
το μεγαλο ζητημα Το δtλημμα 
που βασανίζει γενιες και γενιες 

υsers Τι να ηουμε τι σον ε

ηαγγελματιας και φοιτητης η a
πάντηση είναι γνωοτη : ΙΒΜ Ο

σο γιο μοντερνσ τεχνολογια ό

μως.. Γιο τους emυlatαr που ο· 
ναφέρεις όντως υnσρχουν Το 

ονομα αυτών. Aladιn και PC-dιl· 

to. I 



I 
Φ. Βλάχο: 

Μηπως θέλουν κενό aνόμεοό 
τους οι εντολες: Μηπως θέλουν 
ηορομετροuς, Μηπως θέλει 

πpωτο το Repeat και μετά το 
Untιl; 

Π . Καρακασίδη: 

Τέρμα το προβλήματα. Δεκτή 

και σε κόλλα χαρτί η αγγελία 

σου. 

Σ. Σαντζιλιώτη: 
Μυστηριο προγματα μας λες 

ογαπητε. Μηπως ετρεξες κανέ 
να προγρομμα μαύρης μαγείας: 

Μήπως τον ... μάτιασες; Για τον 
Α Τ ΑRΙ τώρο. οι aπαντήσεις εί
ναι: και ναι και όχι. ναι. ναι. δεν 
ξεpω Έγινα σαφής; 

Η. Αyαμέμνωνα (Πειραιά): 

Για το ΖΑΧΧΟΝ λυπάμαι αλλά 
δεν θα μnaρεοω να σε διοφωτί
οω. Μα τοσο σε αnασχολεί λοι
πον: Για το ιoysιίck θα πρέπει 
ιοως να ερευνήσεις περισσότρο 
στο shσps. Πιθανόν να υπάρχει 
κάποιο με ροrι συμβατό με το 

δικό οου. αλλιώς κοίταξε το 
auιo fιre . Ίσως χρειάζεται κό
nοιο •εvχειρηοούλa•. 

Π. Παναγιώτου (Δάφνη): 

Ολα γίνονται την σήμερον η
μέροv με τον Specιrυm. Και 
drίνe παίρνει και iπterface παίρ
νει και PASCAL υπάρχει. Τι θα 
'λεγες για μερικό τηλεφωνήμα
τα: 

Α. Μπούρο: 

Δεν μας φερνοuν προγράμμα

τα και τα · χουμε μεγάλο καημό. 

Για γλώοοα μηχανής υπάρχει κά-

1 

n πολύ ενδιαφέρον στη βιβλιο· 
κριτικη μας. 

Ιωσήφ: 
Καινοuργιε μας φίλε καλώς 

ηρθες. Λυπαuμαστε γιο την ο-

πογοη τευση, αλλά μάλλον το 

πράγματα είναι όπως το λες Ο 

AMSTRAD μάλλον θα οου κα
νει yιατι εχει ελληνικό maπυal. 

Αυτο και να ρωτάς που και που' 

Γ. Σεραφείμ: 

PROLOG απ' όσο ξέρω δεν 
υπάρχει. Δυστυχώς ζητάς πόρο 

πολλά από το μηχάνημα. Πάντως 
όσον aφορά το καλό βιβλίο να 
εισαι σίγουρος ότι θα μείνεις 

πολu περιοοότερο ευχαριστημέ

νος. Κυκλοφορούν πολλά καλά 
βιβλίο στην αγορά. Τ ο π ο ιό ει ναι 
το καλύτερο βασίζεται κυρίως 

στις απαιτήσεις oou. 

Θ. Κώστα: 

Ευχαριστούμε γιο τα TIPS 
· Οοο γιο το ροντάρ που θελεις 
νο ουνΔεεις στον υπολογιστή 

σου. καλύτερο να απευθυνθείς 
στη CΙΑ' 

Χ. Νικοκάβουρα: 

Με CAPS SHIFτ και 9 ενερ
γοποιούνται οι γραφικοί χαρακτή
ρες. Για να το καταλάβεις αυτό 

θα Δεις τον cυrsor. Αν έχει γ;. 
νει G. τοτε το κατάφερες. 

Α. Ν.: 

Το πιο πιθανό είναι να είναι η 

δισκέτα aφορμάριστη ή κο τε . 
στραμμένη. Υπάρχει όμως και η 

πιθανότητα να έχει κολλήσει το 
drινe Σ· αυτή την περimωοη 

βολε μια οnοιοδήnατε φορμορι
σμενη δισκέτα στο drίνe και 
δώσε (σε dιrect mode): ΡΟΚΕ 
&6000. &66:ΡΟΚΕ &6001. 
&C6:POKE &6002,7:ΡΟΚΕ 5000, 
&DF:POKE 5001 ,0:ΡΟΚΕ 5002, 
&60:CALL 5000. Ο υπολογιστής 
Οα σου απαντήσει με το μήνυμα 
Read faίl αλλά όταν δώσεις 

Caπcel θα έχει •ξεκολλήσεΙ» το 
drινe. Αυτά aπό το τμήμα ser· 
νιce του PIXEL. 

Spectrum user: 
Ουτε το drίνes. ουτε η κατα

σκευή παρουσιάζουν ιδιαιτερο 
προβλήματα. εκτός απο τα ου· 
νηθισμενα της κακής χρησης 

Αλλά γιατί η ανωνυμία φιλε μας: 

Πολύ Μίssίοπ Eleνator παίζεις 
μου φοίνεται' 

Α . Αθανασιάδη: 
Δεν δοκιμάζεις να βγάλεις τις 

μποταριες; Δεν ξέρεις τι yινεται 

καμια φορά_ 

Τ. Γιάννη (Ηλιούπολη): 

Για τον ATARI το SM 125 εί
ναι ό,τι πρέπει Γραφικά βέβαια 
εννοείς μόνο οε hίgh resolυιί
on mode, γιατi αλλιώς μην ελ
πίζεις ... Για το blίιter τώρα. ξέ· 
ρουμε σίγουρο όn τα καινούρ

για ST έχουν βάση στην πλaκε
τα για το τσιπάκι. Ποια ομως ει
ναι τα καινούργια ST: Όσο για 
τη σκόνη, ακτινοβολία και τα 

άλλο συναφή. βεβαίως και τα

λαιπωρούν τον compυιer σου. 
(Εδώ ταλαιπωρούν τους ανθρώ
πους). Για την πολλή ... ξεκούρο
ση, η να οου πω ... δεν το πι
οτεiιω. αλλά δεν ξέρεις καμιο 
φορο._ μπορεί και να τον κακο

μόθεις. Πάντως αν τον ανοιξεις 
και δεις στην οθόνη τίποτα 

"BARIEMAI.Ready", μην πεις ό
τι δεν σε προειδοποίησα! 

Π. Ζαφείρη: 

Τ ο Fίrmware manυal προκει 

ται γενικώς για ευαγγέλιο Καλiι· 
m ει με λίγα λόγια όλες τις 
ρουτινες του λειτουργικού και 

τα χρήσιμο calls με οδηγίες. ε
πεξηγήσεις και παραδείγματα. 
· Οπως οσφσλώς θα κατάλαβες. 
μεταξύ αυτού και του manual 
δεν υπάρχει καμιά aπολύτως 
σχέση. Όσο για το Art Sιυdιο, 

δ&ν νομίζω ότι θα έχεις ιδιαίτε
ρο πρόβλημα ον σώζεις ης εικο

νες σου σε υncompressed 

μορφή, εκτός βέβαια anό ra 
χρώματα. Για την επεμβαση δεν 
έχω να οου πω πολλa προγματα. 
γιοτi σε εμας δουλεuει Μηπως 
Δεν έχεις την πpωτοτυnη εκδο

ση: Οσο για το βύσμα. βεβαίως 

και γiνετοι, αρκεί να ονοιγοκλεί· 
νεις εσύ τα slop και play. 

Γ. Γιοχάλα (Κέρκυρα): 

Κάτι μου λέει ότι απορρυθμι
στηκε η κεφσλη. Μην aρχίσεις 

να φωνάζεις ομως. οuμβαινοuν 

αυτά το πράγματα Δεν εχεις 
παρά να οκολουθησεις τη γνω
στη διαδικασία: πακετορισμα και 

serνίce. Αυτά και περοστικα 
του! 

Δ. Τ ριανταφυλλίδη 

(Θεσσαλονίκη): 

Εμείς δεν οος οκεφτόμαατε: 
Νο πέσει κερουνος να μας κα

ψει! (Γκρβζζζζμnουμ). 

Θ. Ντίνια: 

Αχ. γιατί τα θέλετε όλα δικά 

σας: Πάνω που προσπαθούμε να 
μην αδικήσουμε κανένα ... Τέλος 
πάντων. Σ· ευχαριστούμε για το 
tίρ! 

Σ. Βούρτση: 

Η απάντηση ειναι απλη. Η GW 
BASIC δεν ειναι απαραιτητο να 
βρίσκεται μέσα ατα υπαρχοντο 
του υπολογιστή οου. Μάλλον θα 

πρέπει να την αγοράσεις. 

Α. Siderίdis: 

Τι βλέπουν τα ματοκια μου 

και δεν μετοκομιζοuν' 

Σ. Μάρκο: 

Να σου στείλουμε ης εντο
λές; Μα καλά, το manυal δεν 
το έχεις; 

• 
Ριχeι Ι 57 
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~σ ταν. το 1980, στους κινηματογράφους της Νέας 
Υόρκης προβαλλόταν ο «Τρον», η πρώτη ταινία 
που γυρίστηκε με τη βοήθεια comρυters. ελάχι

στοι μπορούσαν να φανταστούν το τι θα ακολουθούσε: Μέσα 
σε λίγα χρόνια. εκατοντάδες ταινίες γυρίστηκαν χάρη στους 
υπολογιστές. Από φανταστικές περιπέτειες. όπως το "Last 
Starfighter" και τα «Παιχνιδια πολέμου», μεχρι φρικιαστικά 
θρίλερ, όπως το «Ο δολοφόνος με το πριόνι» και η «Επεξερ
γασία κειμένου με Sρectrυm». 
Τα σπέσιαλ εφέ, ο aπίθανος ήχος καιτο τρομερό animation 

γρηγορα αιχμαλώτισαν τους θεατές κι έτσι, σήμερα, ολόκλη

ρη σχεδόν η κινηματογραφική βιομηχανια στηρίζεται στην 

Πληροφορική. 

βέβαια, τα πράγματα δεν rΊταν τόσο εύκολα - στην αρχή 
τουλάχιστον. Μια πρώτη προσπάθεια της Unιted Artist να 
εκμεταλλευτεί τις ηχητικές δυνατότητες του Sρectrυm εί
χε τραγικά αποτελέσματα. αφού οι ήχοι του 48άρη κάνουν 

μόνο για ταινία βωβού κινηματογράφου. Αλλά και στον τομέα 
των γραφικών η κατάσταση δεν ήταν καλύτερη. Με χαμηλή 

resolυtion, με 8, μονάχα, χρώματα και με δύο. όλες κι όλες, 
φωτεινότητες που διαθέτει ο υπολογιστής, τι graρhics να κά
νεις; Με το μαγνητόφωνο φτιάχνεις καλύτερο Ετοι. η προ
σπαθεια απέτυχε και η εταιρία μαλιστα κόντεψε να χρεωκοπή
σει, αφού το φιλμ δεν το είδε κανείς, ούτε καν αυτός που το 

εμφάνισε. 
Αργότερα, με την καταοκευrΊ νέων εξελιγμένων chiρs, η 

κατάσταση βελτιώθηκε σημαντικό. Φυοικά τα comρυters αυ
τά η ταν τόσο ακριβό που έβλεπες στις διαφημίσεις τους ε να 
επταψήφιο νούμερο και δεν ήξερες αν αυτό rΊταν τα τηλέφω
νο της aντιπροσωπίας ή η τιμή του μηχανήματος. Όμως•τa 

χέρια των κινηματογραφιστών λύθηκαν και μια νέα εποχή 

άρχισε. Χρησιμοποιώντας τα ταλέντο τους και τη μεγάλη μνή
μη αυτών των συστημάτων (μνήμη τόσο μεγάλη που. για να 
καταλάβεις, το driνe τους δεν φορτώνει από δισκετούλες των 

3" η των 5.25", αλλά από ταν τελευταίο δίσκο του Πάριου) 
κατόρθωσαν να φτιάξουν εκπληκτικές εικόνες και μοναδι
κούς ήχους. 

Οσα όμως τα αποτελέσματα εξαρτώνται απο τη μεγάλη 
μνημη, άλλο τόσο εξαρτώνται οπό την επιλογή του σωστού 

υπολογιστή: Αν π.χ. για το νideo-cliρ του Mick Jaggerχρησι
μοποιήσεις Am iga 500, θα δεις στην τηλεόρασή σου το Mick 
Jagger ολοζώντανο. Αν όμως για το νίdeο cliρ του Mιck 
Jagger χρησιμοποιήσεις QL, θα δεις στην τηλεόρασή σου το 
«Μας συγχωρείτε διακοπή•. Αν, κατα λάθος. δεις το Mιck. 
τότε ειδοποίησε αμέσως το serνice. Ο QL σου σίγουρα εχει 
βλάβη. Πάντως, ας μην απογοητευθούν οι φανατικοί ΟLίστες. 
Υπάρχουν και χειρότερο: Πρόσφοτα. η αστυνομία του Τ όκυο, 
στην προσπάθεια της να ανακαλύψει το δολοφόνο του γνω

στου πρωτοπαλαιστή ΣΙΚΕΟΛΑ ΚΑΠΑΠΑΤΗ, αγόρασε, για 

βοήθεια στις έρευνες, tναν ST 1040 και έναν MSX. Αποτε
λεσμα; Μέσα σε 24 ώρες ο ST είχε βρει ποιός ήταν ο δολοφό
νος, ενώ ο MSX, μtσα σε 24 μήνες. είχe βρει ποιός ήταν το 
θύμα' 
Με τον 68000 και με τα transρυters, τα graρhics γίνονται 

ακόμα καλύτερα. Επιπλέον ο υπολογιστής χρησιμοποιείται σε 
όλο και περισσότερες παραγωγές. Όπως όλοι γνωρίζουμε, 

στο «James Bond, πράκτωρ 007» για τα γραφικό της ταινίας 
χρησιμοποιήθηκε μια Amiga 2000. την ο ποια στις επικίνδυ
νες σκηνές, αντικαθιστούσε ένας Sρectrυm. Ακόμα, με A
mιga φτιάχτηκε και μια σειρα ντοκυμαντέρ του BBC, με 
μαθήματα κολύμβησης για ψάρια. 

Δυστυχώς όμως για όλους μας και, προπάντων. για τους 
σκηνοθέτες, όπου υπάρχει κομπιούτερ υπαρχει και hackerι ι 

Κι όταν ο hacker είνοιοποφασισμένος, καηκες. Ιδιαίτερα στο 
χώρο του κινηματογράφου. που προσφtρεται για φάρσες. 
Ακόμα ουζητείται η φάρσα του βχρονου · Αγγλου hackera. 
Cliνe Sυgar, που με το modem κατόρθωσε να συνδεθεί με τα 
στούντιο της Walt Dίsπey, όπου ο Gray, το sυρer-micro της 
εταιριας, επεξεργαζόταν τα graρhίcs του "TRON 11" και να 
τρεξεί ένα προγραμματάκι. 

· Εξ ι μήνες αργότερα, όταν στο Φεστιβάλ των Κανών κοινό 
και κριτικοί γεμάτοι αγωνία πaράκολουθούσαν την τελική μο
νομαχία του TRON με την κεντρική μονάδα. ξαφνικό ακού
στηκε ενα naφι και στην οθόνη βγήκε το Samantha Fox·s 
Strιρ Pocker, με επέμβαση παρμένη από τα PIXEL. Τα τι 
έγινε δεν περιγράφεται Άλλοι φώναζαν αγανακτισμένοι, άλ

λοι απειλούοαν με μήνυση κι άλλοι πετούσαν τις καρέκλες 
οπό το παράθυρα. βρίζοντας το παλιόπαιδα (Φυσικό η ταινία 
πήρε το χρυσό φοίνικα. Sυρer graρhics είναι αυτό!). 

Δ. ΓΑΖΗΛΑΣ 

I 
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ερποτούσ. ε μόνος του μέσο στ. ους σκοτεινούς κι ερη
μους δρόμους. Ήταν λογικό να μην είναι κανείς άλλος 

έξω εκείνη τη νύχτα του χειμώνα: Η ώρα κυκλοφορίας 
ειχε περασει προ πολλού, ενώ μόλις λίγη ώρα πριν είχε 
τελειώσει και η ώρα του τηλεθεομοτος και είχε σημάνει η 

λήξη της εγρήγορσης. Όλοι κοιμόντουσαν πια για να ξεκουρα

στουν γιο την επόμενη εργάσιμη μέρα ... Μόνο αυτός κυκλοφο
ρούσε στους δρόμους, μόνο αυτός ξογρυπνούσε σε μία πόλη 
που ησύχαζε: μια πρόξη που δεν ήταν ακριβώς παράνομη, αλλά 
τόσο ασυνήθιστη και αντικοινωνική που και οι ίδιοι οι ρομποφύλα 

κες της πάλης δεν την περίμεναν. Δεν ήταν λίγες οι φορές σε 

τετοιες εξορμήσεις του που τον είχαν σταματήσει και τον είχαν 
ρωτησει τι γύρευε τέτοιο ώρα έξω. 

Τ ους είχε μάθει πια καλο τους ρσμποφύλακες και ήξερε να 

τους ξεγελάει. Η άκαμπτη, μηχονικη λογική τους ήταν πολύ λίγη 
γιο το παιχνιδίσματα της γλώσσας και της σκέψης ενός ανθρώπου 
που έχει σκοπό να τους κσρσιδέψει- μόνο που, απ · ό,τι έδειχναν 
το πράγματα, δεν υπήρχαν και πολλοί τέτοιοι. Οι περισσότεροι 

άνθρωποι ήταν πειθήνιοι, πειθαρχημένοι και ευθείς, με συμπερι
φσρό εξ ίσου άκαμπτη και μηχανική. Πρωινό ξύπνημα, δουλειά, 
φαγητό, σπίτι, τηλεθέαμο, φαγητό, ύπνος και πάλι τα ίδια την άλλη 

μέρα ad ιπfiπίtυm ... Ένας aτέρμονος κύκλος. που τη συνεχή 
του κίνηση εξασφάλιζαν οι ρσμποφύλακες, οι υπολογιστές και η 

αυτοπειθαρχία των πολιτών. Ενας ατερμανας κύκλος στον οποίο 

ένιωθε πως δεν χωρούσε, πως έπρεπε να βρει μια διαφυγη. 

Γλίστρησε μέχρι την έρημη στάση του αερολεωφορείου και 
έβγαλε από την τσάντα του ένα βερνίκι παπουτσιών που το είχε 

αποσπάσει από το μηχανικό γυαλιστή του σπιτιού του Απένανn 
από τη στόση ήταν μια γιγαντοθόνη αφίσα, από αυτες που τις 
ώρες κυκλοφορίας λειτουργούν συνέχεια και προβάλλουν δια
φημίσεις. Πλησίασε το θαμπό και σκοτεινό κρύσταλλο και όρχισε 

να γράφει με τρεμάμενο χέρι. 
Την άλλη μέρα οι πολίτες που έφταναν στη στάση είδαν την 

οθόνη της αφίσας να είναι μουτζουρωμένη με κάτι περίεργα 
σύμβολα, πο\J δεν μπορούσαν να καταλάβουν. Το μόνο που ήξε

ραν ήταν ότι αυτές οι μουτζούρες τους έκρυβαν τις διαφημιστι
κές εικόνες, τις τόσο οικείες και αναπόσπαστα δεμένες με την 
καθημερινότητά τους. Σε μια κοινωνία που είχε ξεχάσει να γρά

φει και να διαβάζει, σε μια κοινωνία που οι ομιλώντες υπολοΥΙ

στές είχαν αχρηστέψει την ανάγκη της γραπτης επικοινωνίας, τι 
νόημα είχε η προσπάθεια ενός ανθρώπου να ξανακατακτήσει 
αυτή τη χαμένη τέχνη; Το μόνο που απέμενε ήταν μία έκκληση 
χωρίς αποδέκτες, να προτείνει τα κεφαλαία της γράμματα πάνω · 
στο τζάμι μιας οθόνης που φώναζε στο ρυθμό της μουσικής κάτι 
για το καλύτερο απορρυπαντικό. Μια έκκληση χωρίς αποδέκτες, 
εκτός ίσως από τον ίδιο τον άνθρωπο που την έγραψε σε μια 

μάταιη προσπάθεια αντίστασης: 
ΣΥΜΠΟΛΠΕΣ, ΚΛΕΙΗΕ riΣ ΜΗΧΑΝΕΣ ΚΑΙ ΗΑΘΕΙΤΕ ΠΑΛΙ 
ΟΡΘΙΟΙ ΣτΑ ΔΙΚΑ ΣΑΣ ΠΟΔΙΑ. 

του. Α. Τσιριμώκου 



SUPER PIXEL 

ΕΚΔΟΣΗ HIT 

~ 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

IWH ΤΟ ΧΑΕΕΤΕ 



ΟΧΙ ΜΟΝΟ 

ΠΟΝΤΙΚΙΑ ! 

λλό και τυρόκιο, θα 
μπορούσε να είναι η 

συνέχεια του τίτλου! 
Οnως βλέπετε. το D 

6608 της PHILIPS 
μοιόζει αρκετό με 

... τυρό κι Ι Μεταξύ μας, και οι 
άνθρωποι της PHILIPS, 
τυρόκι το αποκαλούν! Δεν 
χρειάζεται, βέβαιο, να πούμε 

ότι είναι ένα walkman 
στερεοφωνικό. Διαθέτει και 

ΕΝΑ ΠΙΚΑΠ 

ΞΕΧΩΡΙΣΤΟ 

ρογμο~ικά ξεχωριστό 
το PS-03 της 
SONY Φaiνετοι 

εξάλλου και στη 

φωτογραφία το 

... μάλλον 
διαφορετικό οχήμο του, 
όπως και το μέγεθός του. 
Υπόσχεται, πέρα aπό την 

υψηλή του ποιότητα. να 
«στριμωχτεί» σε όποιο 

μια ... ζώνη γιο να 
μεταφέρεται ευκολότερο (!) 
και ένα ζευγάρι ακουστικά 

σαν εναλλακτική λύση γιο το 
ηχειάκι που επίσης διαθέτει. 
Ανήκει στη σειρό 

MOVING SOUND της 
PHILIPS, κοστίζει περίπου 
7.500 δρχ. και θα το βρείτε 
στο κaτοστήμaτο με την 
επιγροφη PHILIPS. 
Αντιπροσωπία της PHILIPS, 
η ΦΙΛΙΠΣ ΕΜΗΝΙΚΗ ΑΕ, 
25ης Μαρτίου 15, στον 
Ταύρο - Αθήνα, τηλέφωνο 

4894911. 

σημείο. γωνιά κλπ. θελήσετε 
να το τοποθετήσετε. Είναι 
μια προγμοηκό έξυπνη και 
πρωτότυπη σχεδίαση, 
μεγέθους 21,5 εκατοστών 
μόλις' Αν σας αρέσει 
ορtιετό. θα το βρείτε γύρω 
στις 60.000 δρχ. Γιο 

περισσότερες πληροφορίες, 

όμως, απευθυνθείτε στην 

αντιπροσωπία της SONY, Σ . 
Πετρόχειλος & ΣΙΑ Ο.Ε., Λ. 
Συγγρού 135, στην Αθήνα. 
Τηλέφωνα 9348554 και 
9348559. 

ΦΟΡΗΤΗ 

ΠΟΙΟΤΗΤΑ 

πό τη cιτιzΕΝ μας 
έρχεται το φορητό 

CD-ρlayer της 

φωτογραφίας, που 
ακούει στο όνομα 

CBM 1000. 
Πρωτοποριακό στη 

σχεδίαση και εξαιρετικό 

μικρό σε διαστάσεις - μόλις 
12,5 χ 12,5 εκατοστό - δίνει 
ίσως μια νέο αντίληψη στα 
χώρο του φορητού ήχου. 

·Εχει σύστημα ανάγνωσης 

τριών ακτίνων laser και 
διαθέτει ψηφιακά φίλτρο γιο 
υψηλότερη πιστότητα στον 

ήχο. Έχει μια δυναμική 
περιοχή της τάξης των 90 
dB και απόκριση συχνότητας 
20Hz - 20KHz. Σ τις 
ευκολίες που προσφέρει 

περιλαμβάνεται και 

προγραμματισμός για μέχρι 

16 επιλογές κομματιών. 
Δέχεται και ακουστικά, 

όπως επίσης και μπαταρίες -
τι φορητό θα ήταν εξάλλου 
- έχει όμως και έξοδο για 
σύνδεση με ενισχυτή κλπ. 
Το CBM-1000 δεν έχει 

ακόμη εισοχθεί κaνονικα στη 
χώρο μας (και έτσι δεν 
έχουμε και τιμή γι · αυτό), 

μας διαβεβαίωσαν όμως από 

την αντιπροσωπία ότι έρχεται 
σύντομο και, μάλιστα, με 
«ωραίο» τιμή. Τώρα που 

διαβάζετε τα κείμενο, ίσως 
να έχει ήδη έρθει, οπότε 
μπορείτε και να μάθετε 

περισσότερο οπό την 
αντιπροσωπία της cιτιΖΕΝ, 

θ. ΜΠΙΡΝΑΡΑΣ & ΣΙΑ ΕΕ, 
Πλ. Αγ. Θεοδώρων 1, στην 
Αθήνα. Τηλέφωνο 3228128 
και 3228570. 



ΣΤΗΝ 
---
ΕΚΔΡΟΜΗ ΚΑΙ 

ΣΤΟ ΣΠJΤJ 

στην εκδρομή και 
στο σπίτι μπορούν οι 

μουσικόφιλοι να 
απολαύσουν το 

walkman της 
kρωrογ~>αφί•αc; μας 

Είναι το JC-135 της 
SHARP και είναι πραγματικα 
μικροσκοπικό και πανάλαφρο. 
Εκτός από κασετόφωνο, έχει -

ραδιόφωνο AM/FM. Ζυγίζει 
μόλις 270 γραμμάρια και οι 
διαστάσεις του είναι 8,5 χ 
14 εκατοστά, έτσι χωράει 
άνετα και στην πιο μικρή 
τσέπη. Διατίθεται με τα 
ακουστικά της φωτογραφίας 

και κοστίζει γύρω στις 
13.500 δρχ. Περισσότερες 

πληροφορίες, όμως, στην 
αντιπροσωπία της SHARP, 
Γ. & Λ ΗΣΑΥΑΔΗΣ Ε .Β.Α.Ε .. 
Λ. Βουλιαγμένης 3, στην 
Αθήνα. Τηλέφωνα 9225211-
3. 

ΕΝΑ ΡΟΛΟΥ 

ΠΟΛ Υ ------
"SCIENTIFJC'' 

να πολύ επιστημονικό 
(scientίfίc) ρολόι. aπό 
την CASIO. Το CFX-
40. εκτός από ρολόι. 
είναι όπως βλεπετε 

και calculator και 
μάλιστα επιστημονικό. αφού 
περιλαμβάνει αρκετές 
συναρτήσεις στις ... γνώσεις 
του! Σαν ρολόι έχει 

ξυπνητήρι, χρονόμετρο 

εκατοστών του 
δευτερολέπτου και ένα 
φωτάκι για τα «σκοτεινά» 

σημεία, nέρο από ,την 
πρωτότυπη εμφάνιση. Σαν 

calcυlator έχει οθόνη 8 
ψηφίων, προσφέρει 

αριθμητική σε δυαδικό, 

οκτaδικό, δεκαδικό και 

δεκαεξαδικό σύστημα, 
λογικές εντολές τύπου 
ΑΝΟ, OR, XOR. 
τριγωνομετρικές 
ουναρτησεις και όλα τα πιο 

συνηθισμένα, όπως δυνάμεις. 
λογαρίθμους κλπ.! Βεβαίως 
έχει και μνήμη. Το πλήρες 

του όνομα είναι CFX-40-tτ 

και κοστίζει γύρω στις 8200 
δρχ. 

Για περισσότερες 

πληροφορίες θα σος 
κατατοπίσει καλύτερο η 

αντιπροσωπία της CASΙO. 
ΕΛΜΗ Α.Ε., Χ. Τρικούπη 22. 
στην Αθήνα. τηλέφωνα 
3643811-3. • 

• 



ΤΟΥ 

Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

λήθε. ια, μήπως επιθυμή- ] 
σατε το Commando? 
Εκεινο το πολύ καλό 

shoot'em υρ game με 
το οποίο παίζαμε για 
μερόνυχτα? Η Τ aίto 

λοιπόν το πήρε και, αφού κρα

τησε τη βασική ιδεα. πρόσθεσε 
μερικά πραγματάκια. άλλαξε τη 
σκηνοθεσία και ... ιδού το Gυe
rίlla War. 
Η δράαη του παιχνιδιού εξε

λίσσεται σε ένα τροπικό νησί, 

όπου οι αντάρτες (gυerillas) 

πολεμούν τα κυβερνητικά 
ατρατεύματα. Όλα αρχίζοu.ν 
δείχνοντας τη βάρκα σας να 
πλησιάζει στην ακτή μέσα σ· 

ένα καταιγισμό πυρών, που 
προέρχονται από δύο βομβαρ

διατικά. Τέλος πάντων, αφού 

καταφέρετε να πατήσετε σε 
ατέρεο έδαφος, αρχίζουν τα 

δύσκολα. Ο τρόπος που παιζε

τε το παιχνίδι, η γωνία που βλέ

πετε τις πίατες και όλα τα πα
ρεμφερεi είναι ίδια με αυτα 
του Commando. Βέβαια, εδώ 
υπάρχουν και μερικά ατοιχεία 
από lkari Warrιors, όπως ας 
πούμε το tank, ατο οποίο 

μπαίνετε για να προφυλαχθει 
τε και, φυσικά, για να σκοτώc;ιε 

τε περισσότερους εχθρούς. 
Στο δρόμο θα συναντήσετε και 
μερικούς αιχμάλωτους που εί-

ναι δεμένοι σε κάποιους στυ
λους. Προσοχή, μην τους πυ
ροβαλήαετε, γιατί σας αφοιpού

νται βαθμοί, απλώς ακουμnη· 

ατε τους για να τους λύσετε. 

Τα όπλα σας τώρα είναι αρχικά 

χειροβομβίδες και πολυβόλο, 
κατόπιν όμως βρίσκονται nο

ρατημενα εδώ κι εκεί δΙάφορο 

χρησιμα φονικά άπλα: φλογοβό

λα, μπαζούκας κλπ. 

Βέβαια, το παιχνίδι υπερτε

ρει σε πολλά αημείο aπ · το 

Commando (όχι, για να μην 
νομίζετε δηλαδή). Τ ο πρώτο 
είναι. φυσικά. η βελτίωση των 

γραφικών. Τα sρrites κατ· aρ· 

χήν είναι μεγαλύτερα και το 

χρώματα περισσότερα. Οι ήχοι 

είναι sampled και, όταν λtμε 
ήχους. εννοούμε τους πυρο
βολισμούς κο ι τις κραυγές που 

ακούγονται 

Πρακειται πάντως για ενο 
παιχνίδι αρκετά γρήγορα που 
απαιτεί γρηγορα ανσκλαατικο 

και μεγάλη αυτοσυγκέντρωση 

απ · τον παίκτη. Πάντως. όταν 

ακοτώνεατε στην οθόνη εμ· 

φανίζεται μια φωτογραφια αας 
και από κάτω ένας χαιρετισμός 
ατους «ήρωες που έπεσαν γιο 

την επανάατααη>>. Υατεροφη. 

μία κι άγιος ο Θεός. 



ον τελευταίο καιρό είναι 

πολύ της μόδας ένος νέ
ος τύπος arcade παιχνι
διών Το ποιχνιδιο αυτα 

δίνουν οτον παίκτη να 

κροτήσει ένα πιστόλι και 
να πυροβολεί το αντιπαθητικό 
τερατοειδή, που βγαίνουν 

στην οθόνη • φανταστείτε ότι 
παίζετε Prohlbίtlon. κρατώ
ντας όμως ένα πιστόλι. Λοιπόν, 

το παιχνίδι έχει ως εξής: Πρέ
πει να ελευθερώσετε μια ομά
δα συναδέλφων σος που τους 
έχουν απαγάγει οι aντίπαλοι 

οτροτιωτες Εσείς ειοτε ένας 
κολοεκπαιδευμενος com
maπdo. που στην πολύ όμορ
φη εισογωγη εμφονιζεοτε να 

ετοιμάζετε ενα-ένο το όπλα 
σος. Κατόπιν μεταφέρεστε οτο 
πεδιο της μάχης, κροτώντας 

πάντα στο χέρι σος το πιστόλι 

που συνδέεται καλωδιακο με 
το μηχάνημα. Εδώ αρχίζει και ο 

χαμός. Αρχίζουν να σος επιτί
θενται οτροτιώτες που βγαι
νουν aπ· όλες τις μεριές της 

οθόνης και να σος πυροβο

λούν. Εσείς πρέπει να τους 
σημαδέψετε και να τους σκο
τώσετε πριν πάρουν περισσό

τερο αέρα και σος πετύχουν. 
Βέβαια, στην οθόνη εμφανίζο
νται και μερικοί άνθρωποι που 

είναι αιχμάλωτοι ή νοσοκόμοι 
και που δεν πρέπει να τους 

πειράξετε. Σαν να μην φτα
νουν όλα αυτα, σος τελειώ· 
νουν και οι οφοφες και πρεπε ι 

να πετυχαίνετε κάποια μπλε 
κουτάκια που υπaρχουν. γιο ν 

ανανεώνετε το οτοκ σος. Το ί

διο συμβαίνει και με τις χειρο
βομβίδες. Τι, δεν σας το είπα? 

Βέβαια! Έχετε και χειροβομ
βίδες που χρησιμεύουν για ν· 

ανατινάξετε τα τανκς ή τα ελι

κόπτερο που εμφανίζονται οτο 
βάθος της οθόνης και. φυσικό, 

σος πυροβολούν. 
Ένα aπ· τα μεγαλύτερο 

πλεονεκτήματα του παιχνιδιού 
είναι και η 30 aπεικόνιση του. 
Τα κτήρια είναι στο βάθος της 

οθόνης, ενώ οι αντίπαλοι εμ
φανίζονται σε όλα τα επίπεδο 

κοι φυσικά, όσο σας πλησιά-

ζουν, τόσο μεγαλώνουν το 
sρrίtes. Μέχρι που κάποιος 
βγαίνει και μπροστά στην μύτη 

σας. Φυσικό δεν ξέρει τι τον 
περιμένει 

Επισης, πολύ ρεαλιοτικο εί-

1 

ναι και το animatιon, όπως και 

ο ηχος. που είναι sampled. Πα
ντως το oρeration είναι απ· τα 

καλύτερο παιχνίδια των τελευ

ταίων χρόνων. Νέα τεχνολογία. 
κύριοι'" 

ΡΙΧΕL 165 



Η 
στρατηγική υπεροχή αε 
μία παρτίδα δεν φτάνει α
πό μόνη της να δώσει τη 

νίκη. Τ ο αντίθετο, μάλιστα: 

ο μεγάλος Lasker (γνω
στός όχι μόνο οον μεγάλος σκακιστής και 

κάτοχος του τίτλου γιο ένοδιάστημο, ολ
λα και οον μαθηματικός και φιλόσοφος) 

έλεγε ότι η πλευρο που έχει τη στροτηγι-

κη υπεροχή πρεπε ι πάση θυσία να επιτε
θεί με τακτικούς συνδυασμούς, αλλιώς 
κινδυνεύει να χάσει το πλεονεκτήματά 
της και. ίσως. ακόμα και την παρτίδα! 

Στο διάγραμμα του προηγούμενου μή
να είδαμε το Λευκό να έχει μία σημαντική 

στρατηγική υπεροχή, που ένα μεγάλο 
στοιχείο της είναι και η ημιανοιχτή κολώ- 3. Βγ4!1 Βδ7 
να δ, στην οποία έχει διπλωμένους πύρ- 4. Βγ71! Ββ5 

γους. Η σωστή συνέχεια είναι η εξής: 5. ο4Ι 
1. Αχ Ι Α χΑ Όχι βέβαια 5. Βχβ7?. Βχn! 6. nxn. Πγ1 + 
Το κόψιμο με το πιόνι στο η 7 δεν σώζει 5. . Βχα4 

το Μούρο, αν και κλείνει μία μικρή παγίδα. 6. Πε4ι Ββ5 
Συγκεκριμενα. αν μετά από 1 ..... ηχΑ ο 7. Βχβ7ι 
Λευκός παίξει2. ΠχΑ, τότε ακολουθεί 2. Και τα Μαύρο πρεπει να εγκαταλείψουν 
... ΒχΑι 3 nxB?, Πγ1 ματ! Ωστόσο, ον ο Το διάγραμμα αυτού του μήνα τώρα 
Λευκός δεν πέσει στην παγίδα, η διάταξη είναι ένα διδακτικότατο μάθημα πάνω 

των πιονιών του στην πτέρυγα του Βαοι· στην αρμονική συνεργασία των κομματι· 
λιά γίνεται τόσο αδύνατη, που δεν έχει ών. Είναι από τον αγώνα Fυderer-Pach-
πpoκτικό καμία ελπίδα. man για το lnterzonal του 1955. Παίζει ο 
2. Βη41 Ββ5( Ή 2 ..... Βδ8 3. ΒχΠ) Μαύρος. λοιπόν, και 

ΓΜΠΛΕΞΑΜΕ __ ~~~~~~~~~ 
Ξ κaλa-κaλο ... εντaξει .. δεν 
~ θα ξαναβάλουμε τόσο εύ-
0... κολο πρόβλημα. .. μας πεί-
~ σοτε. Η, γιο να οκι>~βολογαύμε. 
1--- μας έπειοε ο τεραοτιος εκείνος 

ογκος που μοζευτηκε nονω στο 

γροφειο του υπεύθυνου της στή

λης. 134 κορτες με οωστες οnο
ντησεις γιο το πρόβλημα του τεύ

χους 41 (με τους εξι ουνεχομε
νους πρώτους οριθμοuς). χώρια οι 

φάκελοι με το γρόμμοτο κάποιων 
... αμετανόητων που επιμένουν να 
μη στέλνουν καρτ-ποστάλ. είναι 
αριθμός που είχαμε πολύ καιρό να 
δούμε. 

Η οωοτή απάντηση αποτελείται 
οπό τους αριθμούς 17747,17749, 
17761, 17783, 17789 και 17791. 
Πολλοί μας έστειλαν και το lisliπg 
του προγρομμοτος που χρησιμο

ηοιησον γιο τη λύση. εκ των οποί-

ων και ένα οε Pascaι. που πολύ 
συγκίνησε μερικούς φονοnκοuς 

του δομημενου προγρομμο

τισμου. 

Η σχετική κληρωοη έγινε με 

βοΡΙά κορδ<ό. ΟΦ<Χι οπό 134 προ
γρομμοτιστες επρεηε να εκλεγεί 

μόνο ενος. Πάντως. νικητης αvα· 
δείχτηκε ο κ. Σπύρος Μηού
σμπουρος,οποτηνΠοτρο,οοηοί

ος γίνεται συνδρομητής μας για 

ένα χρόνο. 

Τώρα. γι· αυτό το μήνα πείσομε 
τον υπεύθυνο της στήλης να αφή
σει τα μεγάλο λόγιο και να ετοιμά

σει κάτι σχετικό βοτό. Έχουμε και 
λέμε, λοιπόν: Έξι πειρατές. μετά 

από μία νουμοχιο με πλοίο της ι
σπονικης aρμάδας όπου βυθίστη

κε το πλοίο τους, είναι οι μόνοι 
που κατάφεραν να φτοοοuν σε κα
ποιο ερημο τροπικό νηοι Εκει 

χωρίς τρόφιμα, είναι αναγκασμέ· 

νοι va επιβιώσουν τρώγοντας κα
ρύδες. Μάζεψαν λοιπον όλες τις 
καρύδες του νησιού οε εvο σωρό 
κοι επεοον να κοιμηθούν για τη 

νύχτα. ονοβόλλοντος τη μοιροσιο 

για την άλλη μέρα. Τη νuχτο όμως 

ξυπνάει ο ένας τους και οηοφοσ.· 

ζει να κάνει μόνος του τη μοιρα
σιά. Πρόγμοτι, χωριζει το σωρό οε 
έξι ίσο μέρη και κρύβει το ενα για 

τον εαυτό του. Αλλά του περίο~ 

σευε μία καρύδα. την οποία πετόει 
ξανά στο δάσος, να τη φόνε οι μαι
μούδες. Στη συνέχεια ξανακάνει 
τις υπόλοιπες καρύδες ένα σωρό 
και ξανοπέφτει για υπνο. 
Λίγο αργότερα, ο δεύτερος 

πειρατής ξυπνάει με τις ίδιες σκέ

ψεις. πάει στο σωρό. μοιράζει οε 
έξι μέρη τις καρύδες. βρίσκει ότι 

του περισσεύει μtα που την nετοει 

στις μοψούδες. κρύβει το μεριδtο· 

του. ξοναενώνει τους πέντε υπό· 

λοιπους σωρούς και κοιμάται Η 

ιστορια εnονολαμβάνετοι με ό· 

λouc; τους nειροτi:.ς να κάνουν ο· 

κριβως τα ίδια - κάθε φορο πετώ
ντας μία ιαι>ύδο που περιοσεuε 
στις μαιμdl'ιδες. 
Τ ο πρωι που ξυπνάνε ολο~ κο

νουν τη μοιρασιά του οωρου με τις 

υπόλοιπες καρύδες. οφυρίζοντος 
όλοι αδιάφορο ... Σχηματίζονται εξ ι 
ίσο μερίδιο και περισοεύει μια κο
ρύδο. που φυσικό την πετάνε στις 

μαιμούδεςι 

Από εσάς ζητάμε να μας πείτε 
-οτέλνοvτος την αηάντησή σας σε 
καρτ-ποστάλ μέχρι τις 5 tοuνιου 
-πόσες ηταν οι καρύδες ορχικο 
(τον ελάχιστο δυνατό αριθμο). Κο

λο κουρογιοι 



είμαοιε απαραίuΙτοι φίλοι σας! 
COMPU1ΈR SHOP 

--------------------------------------------

cnιo-Mc.cpθcf""τc. μας αuτ6 το μι\νa 
ιι.οι θα ι_JCιηc ΔΩΡΕΑΝ ΕΓrΡΑΦΗ 

MIC R O MARΚET-CLUB. 

στο μtλn μας προοφLροuμc 
Ε14ΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ • ΑΜΕΣΗ 
ΑΝΤΑΠΟΚΡΙΣΗ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΕΡΩΤΗΜΑ Ή ΑΝΑΓΚΗ 
ΕΚΠΑΙ4ΕVΣΗ - ΣEMINAPIA 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 
ΥΙΣ ΕSΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΟ ΧΩΡΟ 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡIΚΗΣ 



Contec pc/xt ΜΚΙΙ 
• Εncξcρyαοτής: I. INTEL 808θ·2 
ο-το 4 77/8 ΜΗΖ (16 bit) θtοη ΥΙΟ 
μοθημο11κό cπεξεργοοτή 8087 ·2 
2 INTEL θ06θ·Ι (I!Q 4.77/10 ΜΗΖ (16 
bιl) θtοη γιο μaθημοtικό ε-nεξεργοστή 
8087·1 
• Κcντριιcή μνήμη: 1 640Κ ΑΑΜ (0 
wιιι ιιιte) cγκοιcοτημtνη στο 
moιhefboιrd 2 704 Κ RAM (Ο waιι 
ιιιιe) εγκοτεοτημtνη oro 
motherb08rd με δuνοtότηtο 
~ntΙC'ιοαης στο 8 7 Mbyιes 
• Μόνιμη μνήμη: θ Κβ ROM με 
6uνοιότηιο entιnοσης cπa 64 Κθ 
• Υnοδοχtς cntκταοης: θ 
ιιnοδοχtς ι...., 8 bol$ 
• Τ~nκό: 150 waιι 
• Οδηyο< διοκεπών: 2 μονόδες 
cύκομmοu ~ov των 360 Kβyιe-s 
IΟnωνιι<()ς KOfOOΚtUI\ς 

• Σκληρός δlοκος: προοιρι:τικός 30 
ώc; 60 ΜΒ 
• Τιρe Streιmιr: προοιρεηκό 20 Μθ 
• Κύκλωμα cλtvxou οβόνης: 
coΙour grιρhιct cιrd ~ μονόχρωμη 
ΙCόρτο (Hercules) 
• Πληκτρολόγιο: θ4 nλι\ο«ρων 
(προcιιρcιικό 101 πλfικtρωv) 
• Κάρτα cAtνxou cιcτunωτή: 
standιtd cen1ron.cι 

• Κόρτcς cntιιτοοης: mullo Ι/0 
(CIOCk..caΙenc:ιtr·AS 232-<:entronιcs 
ηροοφc:ηοιή) 

• Λcιτοuρyικό σύστημα: MS DOS 
32 
Το ~μα αuνοδcucτοι οπό~ 
οδηγιών χρήσης ΚGΙ λcnouρyioς στο 
ελληνικό 

Η κοτοσκεuή όλων των εξαρτημάτων υψηλής τεχνολογlaς τοu μηχονήμοτaς 
και των disc driνes είνοι ιοnωνική. 
Η σuνορμολόyηση • δσκιμοσίσ κσι ο ποιοτικός tλεvχος των tnl μtροuς εξαρ· 
τημότων ι<οι του σuνορμολογημtνοu σuστήμοτος γίνεται από τον Οίκο 
Conιrol Polnl Compulers ατη Σινγκαnούρη, 
Στη διοδιι<οοίο δοκιμοσiας και ηοιοτη<ού ελtvxou ηεριλομβόνεrοι: 
- tλtvxaς και δοκιμή τοu κοθενός εnιμtροuς τμήματος της καταοκεuής 
- tλtvxaς λtιτοuργiσς τοu σuναρμολοyημtνοu σuστήματaς 
- δοκιμή σε τρόnεζο τολαντώσεωc; (νίbraling ιesl) 
- δοκιμή unερθtρμανσης τοu αuστήματος με τη αuνεχή λtιτοuργiα εni 72 

ώρες του αuστήματος (burn·ιn Ιesl) 
- tλtγχος soltware. 
Το μηχονήματα καλύπτονται με εyγύnση καλής λtιτοuργ\σς 12 μηνών. 

Στοuρνόρα 47 & nοτησ!ων • nολuτεχνείο 
Αθήνα 106 82, Τηλ.: 3603594, 3602043 

(~ 
•ΙΊΙJ CA1 COMPIA1SR.S 
Γlοτησiων 40 & Στοuρvόρα • nολuτεχvείο 
Αθήνα 106 82, Τηλ.: 3607142, 3643044 




