


COMPUTER SHOP- MICRO ΜΑRΚΕΤ 
θα βρείτε σε μας ένα ολοκληρωμένο περιβάλλον 

Coιnputer . .. 

• MAC ΧΤ TURBO - LEO ΡCΙΧΤ - COMMODORE - AMSTRAD - SINCLAIR 

• CITIZEN - STAR- EPSON - SEIKOSHA 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ: COMPUΊER LOGIC - SINGULAR - LOGICIEL - ΙΑΤΡΙΚΟ ­
ΤΟΥΡΙΣΤΙΚΩΝ ΓΡΑΦΕΙΩΝ IATA 

• ΔΙΣΚΕΠΕΣ- ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ­
ΚΑΡΤΕΣΕΠΕΚΤΑΣΕΩΣ-ΣΚΛΗΡΟΙ 
ΔΙΣΚΟΙ - ΧΑΡΤΙ ΕΚΊΥΠΩΤΩΝ -
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ - SAKENET I.C.S. 

επισκt·φθείτε μος ουτό το μήνο 
κοι Οο έχετε ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ 
στο MICRO MARΚET-CLUB. 

στα μέλη μας προσφέρουμε 

ΕΙΔΙΚΕΣ ΤΙ ΜΕΣ - ΑΜ ΕΣΗ 
ΑΝΤΑΠΌΚΡΙΣΗ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΕΡΩΤΗΜΑ Ή ΑΝΑΓΚΗ -
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ - ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ ΓΙΑ ΟΛΕΣ 

ΤΙΣ ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΟ ΧΩΡΟ 
ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

·ΑΚΟΜΑ 
ΦΩΤΟΊΥΠΙΚΑ - TELEFA 
ΑΡΙΘΜΟΜΗΧΑΝΕΣ 



είμαστε απαραίτητοι φίλοι σας! 
COMPUTER SHOP 

-------------------------------------- ---1 



' 

Δεν νομίζουμε εσείς νέα παιδιά να μην cιcιχοuίατε με τα σπορ! Χρειάζεστε: λοιπόν τη φόρμα PIXEL. Me eιδυcή 
επένδυση, ζεστά νεανιιcά χρώματα yια άνεση, κέφι και ποΑλές ποαις επιδόσεις! 
Μια ιδανυcή Λύση νια όοους αy!lπούν. το τρέξιμο ι'ι το περπάτημα ι\ tστω το ... "DECATHLON". 

Η ελεύθερη ραδιοφωνία οτην τσέπη σας. 

Ένας πανίcιχυρος δέκτης ραδιοφωνικού σήματος που σας ακολουθεί παντού. 

Τα κύματα FM και ΑΜ δεν έχουν να σας κρύψουν κανένα μυστικό. Με το πολύ όμορφο αυτό ραδιοφωνάκι 
μπορείτε ανά πάσα ατιyμή ν· ακούτε στερεοφωνικά τον αγαπημένο σας σταθμό • οπουδήποτε. Φυσικά, 

απαUάσσεστε απ' τις σκοτούρες της συχνής αλλανι\ςι μπαταριών, αφού το ραδιοφωνάκι λειτουργεί με ηλιακή 

ενέργεια. 

-
·eνα έξυπνο ρολόι-ξυπνητήρι μtενc,ωμΙατιο)jlέvο­

μαyνητόφωνο που λeιτουργεί με και.δεν~ 

ξυιτνάει με τον αuνηθtομeνο eκνευριοτιιcό ι\χο;-αλλά pι 

αυτόν που εσείς θα διαuξετε. Ηχ~φήστε λοιπόν 
οτη μικροκασέτα οποιονδfιποτε Ιχο: τη φωνή σας, ή 
κάποιο κομμάτι απ· το αyαπημέ~ο σας τρογούδι, 
·ρυθμ!στε το ξυπνητήρι στην ώρα"Ιtου θέu~ 

aυτό ήταν. Ιην προκαθοιιισμένη ώιια, ακούτε το δΙΚό 
σας μι\νυμα! 

Τέλος είναι ιδανικό yιαΎα σας υπενθυμίζει π­

_δαυλειέc; έχετε να κά~κατά ΠjΟιaρκεια της μέρας, 

καθώς επίσης πότε και με ποιόν έχετε κάποιο 
ραντεβού. 

ΜΕΜΟ τJΜΕ: Η λύση για όοους έχουν ποΛλά στο 
μυαλό τους. \ 

Η καινούργια στο οπορ Μια χαιιοΙJ Ιμεντι. 

φανταστική εμφόνιση, που /με το pniθαν~ παιχνίδι των 
χρωμάτων σας κάνψ να ξεχωρίζεrε κάθf ατιyjι . 
Διαλέξτε τώρα το φωτε~ό πράσινο, το ζεστό κίτρινο 

ή το αγαπημένο σας γκρι, παρί:α με το μπλe. 

Το μπλε θα το βρείτε σε συνδυασμό 1\ε το 
χαρούiιενο κίτρινο. Αν η εrιλyι\ clναι ποl.ύ δύο ολη, 
τότε προτιμήστε ... ί:να από κάθε ι χρώμα! . 



-----

- POCKET ΜΕΜΟ 
Μια πανέξυπνη συσκευή..nου πρέπει .. να.έχετε πάντα-

μα.ζί-σας:- l 
Ηλεκηιονικό ALARM CLOCK, τηλεφωνική ατζέντα PIXEL FLIP WA TCH και toυch·oπ-ca cutatorrένας τέλειος.συνδυασμός.με:...._., 

0 
. . . ·---· 

απίθανάι έξυπνο σύστημcrεπιλοyής:·η συσκευή κλειστή ~Ι!οσω~.J!!!(;_Υf)CΙΙJΙ!ΟΤεας, τωρα ... μεσα στην 
σαςίtaΡ.Qυσιάζ~λόι. Αvοίyετε το επανω μέρος σεπη.σα~1--- ---- • 

-.:-­Απ' τη μια μεριά.ηλεκτρο_νικό ρολόι, ημερολόγιο και - -
χρονόμετρο. Απ:.. την άλλη calculator με toucli-oπ - ----­

του Pocket Memo και ιδού η ατζέντα! θέλετε να . Τι_ θα λεyατε· ~ια μια dιts b~nk;-Διευθυνσ_ιογ~φος, 
χάνετε κάποιους υπολ~yισμούς;·Πηyαίνετε τον εmλοyέα--ρολοι ιμε ξ_υπνητηρι_, πληκτρολοyιο κανονικου. τυπο.υ και 
στο ccaiCιiΓat~ και είστε έτοιμοι. Συνχρόνωςέχετε - αφης~ μεyά>:ο ευδιακ~πο dlsρl.ay και. .. πολλές ακομα . 
στη διάθεσή σα_ς όλες ις λειτ'ουρyίες ενός εκπληξειςΙ_ Ηρθε η ωρα να δώσετε στο σημειωματαριο 
ηλεκτρονικού ρολοyιοιί:-ώρα;-ημερομηνία, ξυπνητήρι. σας τον αερα του 2000! 

Αποκτήστε το καΓδεiτε·γιατί είναι το πρώτο πράγμα 

πληκτρολόγιο ... 
... και Ολλ αυτά σε μέγεθος ρολογιού. Φορέστε το στο 
χέρι σας και χαρείτε την άνεση που προσφέρει. το 
πανέξυπνο σύστημα fllp-sldl!. Έχετε το calculator κω 
κάνετε υπολογισμούς, αλλά θέλετε να δεiτε την ώρα; Με 

μια απλή -κίνηση το επάνω μέρος της συσιcευης.γυρiζει-
που δεν..11ρέπε1 ν_g_ξεχ~τε (μετά το πορτ'QΦόλι σαςΙ). - ΚΩ!. ~ρνει στην εmφάνεια το ρολόι Δεν είναι θαύμα; 

-ο----
••••• ~ •••• ~............................................................. -e 

Διαλέξτε-ό,.τrmιθυμείt: : nι υcι 1 ,..., 
~--: Γlrti:L 1 cfiί,p/fedι :doL!JtlCj!.Ut.ι 

και : 
• 

το -,____--: 
• • • • • • • • • ..--: 
• • • • • • ------· • • -----· 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Σημc:~c μc tvo Χ το οντicποιχο κουτάκι μεyCθοuςΙχρώμοτος waι μe ορ.βμό την nοοότητa. οuνολι;ιrή ο.ξιο. και σύνολο) 

ΕΙΔΟΣ 

POCKET /ι!ΕΜΟ 

<AM/ FM PIXJΞL RADIO 

DATA ΒΑΝΚ I 

ΜΕ."'Ο ΤΙΜΕ 
PI)!EL FLIP WATCH 

JOGGING .. .' Β /ΙΙJΡΙ ΧΕL 
ΧΡΩΜΑ: ΚΟΚΚΙΝΟ 0 
ΜΕΓΕθΟΣ: S Ο Μ Ο L Ο 

ΜΑΥΡΟ 0 
SOM O L O 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 1ΙΜΗ ΜΟΝΑΑΑΣ' ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

3.900 ΑΡΧ· 

\7.300 ΑΡΧ. 

8.500 ΑΡΧ· 

15.500 Αρχ . 

5.700 Αρχ. 

7.800 ΑΡΧ· - ·---3.500 Αρχ. • • 
' Οnου και αν μένετε, η Pixel 4 ~ 4~ Ελάχιστο ΧΡ<"'κό πεικθώριο οποοτολής, 20 ημέρες. Ξ 

ΣΥΝΟΛΟ ___ Αοχ- 8 

Hig~-τ ef h ~outiqu~ εί~,αι I ι 
Πάντα κο

1 
ντα σας. Ιε καθε οΝοΜΑτεnοΝvΜο ___ ___________ ___,_______ • 

I ' I I I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ~---------------------------- : τευχοc; τpυ ηixe~ θα βρίfκεται τκ. ______ _ _,οΛΗ ___ _ ___ τΗΛ:------ : 

η High-τ ecli Boi!Utίque με Τίς θέλω να μου στείλετε με σντικοταβ()λή το παραπάνω αντικείμενα. Αν δεν μείνω ικανοποιημένος οπό την αγορά μου μπορώ Ξ 
Γ: lι... I 1.. . ι I να επιστρiψω cιιτός δiιια Ίrιιcpών το προίόν και θα επιστραφεί εξ ολοκλήρου το ποσόν που κοτέβο).ο. Το ταχυδρομικό • ' 

nερ•~.Ραw1 ες rων n. ροιοντων έξοδα επιστροφής βαραίνουν εμένα. Ξ: I 
ψ ~ \ I Εiμοι άνω των 18 ετών. ΥΠΟΓΡΑΦΗ MEPOMHNIA -----\) ηΛης fΧ\'0Λ0ΥΙΟς. Δεν είμαι άνω των 18 ετών. ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ 

ti • Οι naρcιnόνω τψtς οuμnc~ο,μρόνοuν •.η.λ. 11~. Η nροοφορό. 8a &cφctocι μCχρι νο c.ξσντληlοUν τσ προiόντ~ : 
Τοχuδρομήσιε το κοunονι στη &εύθuνοη: CΟΜΙ'\Ι~ΙΙ•ιι, (~ιχ•L NION τ•cΝ .ουπου•ι, Λ. Σunροiι 44, Α8ΜΙΙΑ 117 42 : 

.__ι J----~-~~~~-~-~--~--L-~---·-·~r·_·_·_·_ii·_·_·_·_-iL·_._._._iιL··_·_·_·i····i···i····i···i····i···i····i···ί····r····r···l····, 

• 







Περισσότερη 
rτερ1~­,ιεrειQι 

Περισσότερη δράση 
στα 5 computer hits 

FEATURING • ARMY MOVES 
* GREEN BERET • ΤΗΕ GREAT ESCAPE 
RAMBO FIRST BLOOD PART 11 • ΤΟΡ GUN 

Μη τα χάσετε! 
AMSTRAD 

COMMODORE 
SPECTRUM 



PIXEL 44 ΜΑ1.0Σ 1 988 

12 ΓΕΓΟΝΟΤΑ ... ΦΗΜΕΣ ... ΣΧΟΛΙΑ ... 
24 ΕΔΩ· ΛΟΝΔΙΝΟ 

11 ΤΑ ΝΕΑ ΤΟΥ PIXEL 
26 ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

30 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΙΑ PIXEL USERS 
46 ΚΑΤΩ ΑΠ ' ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ: Master Mind στο 

Sρectrum. 

50 PC CLUB: Vimicyn COM. 
103 ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

114 HACKING: Turbo Ιoaders στο δίσκο και 

resident nρογράμμaτa στον Amstrad. 
124 HINTS' & τιΡS 
139 ΤΟΡ GAMES 

140 ΕΠΕΜΒΑΣΗ SPECTRUM: Rastan. 
143 ΕΠΕΜΒΑΣΗ COMMODORE: Arkanoid 11 . 
144 ΕΠΕΜΒΑΣΗ AMSTRAD: Phantom Club. 

147 ΕΠΕΜΒΑΣΗ PCs: Zaxxon. 
148 ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 

151 ΕΥΘΥΜΟΓΡΑΦΗΜΑ 
152 ΔΙΗΓΗΜΑ: Φούλος κύκλος. 

154 HI-TECH 
158 ΜΙCRΟΔΙΑΛΕΙΜΜΑ 

38. ΜΑΧ HEADROOM: Η ψηφιακή προοωπικότητa. 
75 GRAND PRIX IV: Το δώρο και το κουπόνι 

συμμετοχί]ς. 

108 ΚΩΔΙΚΑΣ ΜΗΧΑΝΗΣ ΣΕ DATA: Ένας πολύ 
χρήσιμος τρόπος γιο να περνάτε κώδικα μηχανής 
σε basic data, στον Amstrad και στο Spectrυm . 

127 ΕΛΛΗΝΙΚΗ BASIC ΣτΟΝ COMMODORE 128: 
Προγρaμμοτίστε στο Ελληνικό. 

134 Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ TAI·PAN. 

54 PC REVIEW 
60 SOHWARE REVIEW 

95 ΠΡΟΣΕΧΩΣ 
98 SPECIAL REVIEW: Carrier Commando 

156 ARCADE 

43 CHAPLIN PC/XT: Κλασικό στυλ, σε μοντέρνο 

τιμή. 

120 ΤΕΣΤ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ: Cumana driνes. 

68SPECTRUM:UFO, ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ 
ΜΗΝΑ. 

70 AMSTRAD: HELICOPTER. 
87 ΟΔΗΓΟΣ ΑΓΟΡΑΣ 

90 ΑΓΓΕΛΙΕΣ 

IΔIOIΠHDA: 
COMPuPRESS -.f 

ΕΚ.Ο.ΟΤΗΣ • .ΔJΕΥθΥΝτΚΣ:: 
N!.r<OI Μλh'Ο'ι'ΣΟΣ 
ΥΠΟΔΙΕ'tΘVΉΤΚΣ: 

ΒΑfΓΕΝ11 ΠΑΠλ.ΛIΟξ 

APXIJ;YNTAJt1H:t; 
ΧΡΗΗΟΙ ΚΥΡΙΑtι:ΟΙ 

ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔIEYOV'ΚDt: 

ArAf1H ΛλΛΙΟΊ'Η 
ΑΗΜΟDΕΣ txEΣfJΣ: 

ΑΓΑΠΗ ΛλΛΙΟfΗ 
ΔΙΑ.ΗΜΙtΗ: 

ΑΡΕΤΗ ΚΟΝΤλΡΙΝΗ, ΝΙΚQξ AΓiλlOfHI 
V'ΠΕΥθΥ'ΝΗ MAR.KEηNG: 

ΛΟΥΚ!Α ΤΑΛΙΑΔΩΡΟΥ 
ΣΥΗΤΑΚΤΕΣ: 

ΑΥΓΟΥΣ1Ι."ΟΣ ΠΙΡΙΜΟΚΟΣ. ANTOtfH% ΛΕΚΟΠΟΥΛΟl, 
fΙΟΡrΟΣ ΚΥΠΑΡΙΙΣΗΙ. θλlΙΛΗΣ ΤΕΡΖΟΠΟΥΛΟt. ΠΟΡΓΟΣ 

βΑΣΙΑΑΚΗ1, KOΣJ.U ΒΑ1ΙΜΚΗΣ. ΔΗΜΗ"fΡΗΣ 
Α.tΗΜΑΚ0Π0ΥΛ01. t:IK01 ΝλlΟΥΦΗΙ, ΛΕ'ΠΕΡΗ.I 

ΚΜ.ΑΜΑΡΑΣ, ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΑΥΛΗΣ, λΛΕ:;Ηl ΜΑΚΡΗΣ, 
tιHMtHPiil ΓΑlΜΜΣ, ΧΡΙΙ.10Ι ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ. 

ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ: 

ΠΑΝΝΗΣ ΟΟΥΡΙΙΑΡΑΙ, ΗΑΘΗΣ ΕΥθΥΜΙΟΥ, ΣΠΥΡΟΣ 
δΕΥΤΕΡΑΙΟ!. ΓIANNKl ΡΗΓΟnοΥΛΟΣ, ΜΑΝΟΣ 
t.11<0λλΟΥ, ΓΙQΡΓΟΣ ΜΕΟΠΟΥΛΟΣ, ΓIΟΡΓΟΣ 

ΕΥΗΑΘΙΟΥ, ΑΡΙ11 ΠΑΟΥΡ}ιl, ΑnΟΗΟΛΗΣ 
ΜΟΥΡΕλλΤΟt. Κ.01ΤΑΣ ΠΜΙΑΓΙΑΝUΑΚΟΠΟΥΛΟΣ, ΧλΡΗ:[ 

fλ.ΚΙΔΗΣ . 
ΑΝΤ ΑΠΟΚ:ΡtτΕΣ Ε.ΟΤΕΡΙΚ:ΟΥ: 

ΑΓΓΛΙΑ: θλΣtΛΗΣ ΚΟΙΙΗΑΝfΙΝΟΥ. U SA: ΣΠΥΡΟΣ 
ΙiEPIHEPHl. ΓΑΝΙJΑ: ΑΝΤΟΝΗΣ ΒΛΟΝ'fλΚ);Σ 

D<lrtk 
Αι\ΕΚΟΣ ΜΠΑfΡΑΜΙδΗt. t'ιΑΝΝΗΣ ΜΑΡλΓΧΑΚΗ:Σ, 

ΧΡΗΗΟΣ ΕΥΑΓΓΕΛλΤΟΣ 
ΥΠΕΥΘΥΗΟΣ ΠΑΡλΓQΓΗΣ: 

Γι0Ρf01 ΚΟΡΜJ'\ι\ΚΗ! 
ΠΑΡΜΟ.ΓΗ: 

ΓΙΑΝΙ4Ηl ΜΕΙ\ΗΗΊ 

1ΥΝΤ0ΝΙΣΜΟΣ ΥΛΗΣ: 

Μι\ΝΤΟ ΚΑΡΑαιΝΝΗ 

ΥΠΕΥΟΥΝ.Η ΚΑΛΛΙfUΝΙΚΟΥ; 
IOAtι~A ΜΑΛΕΣΗ 

ΚλΛλrfΕΧΝΙΚ:Η ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: 
ΔΕΣΠΟΙΝΑ ΣΑΚΚJ-1. ΜΑ!ΡΗ ΛΥΜΠΕΡΗ, MAPtA ΦΙΛΙΠΠΟΥ, 

ΕλΕΝΙ't !ΜλΜΑΝΟΥ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙλ ΕΞΟΦΥλλΟΥ: 

ΕκtΟΡ ΧλΡΑΛΑΜΠΟΥΣ 
ΦΟΤΟΓΡλΦΙλ: 

ΚΟΣfλ.Σ ΕΛΕΥθΕΡΑΙΟ1Σ 
AHTU\APUOΛH • 410ΡθΟΙΗ: 

rEnH Μ0ΙΡΑΝ1, ΜΑ."ΠΟ ΚΑΡλΠΑΝΝΗ, 

ΥΠΕΥθΥΗΟΣ αιΚΟΝΟΜΙΚΟV: 

tιHM."'TP"J.Ι.1 ΠΟΥΡΟΠΙ\ΗΣ 
λΟΠΠΗΡΙΟ: 

f'tii<.M. ΜΕΛετlΗ, XP"t'tA tιΑΗΤΕΜΙΟΥ, EeH Λ'ΓλΡΑ. 
, ΜΠΕΠΥ ~-ΑΝΟΛΕΣΣΟΥ, 1'\ΑΝΝΗΣ ΛΟΥΛΜΣ 

ΓPANWAT!Ik 

t.'..A.Ptλ P.ι.nt'H ΜΑΡΙΑ flJι"'llι\A.ΚOY, 
θΜΕΙλ l~Q.NΔAMH 

ΥΠιΥδΥΝΗ ΚΥΚΛΟΟΟΡ1λΣ: 
nonti Κ.λΝΕΛλοnDΥΛΟΥ 

ΣΥΝΔΡΟWΕΣ: 
ΝΙΚΟΣ MIXOl, λθΗΝΑ ΚΟΝΣΤλtΠΕ.ΛΟΥ 

ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ ΠPOII)HTOH ΡΙΧΕι 80U110UE: 
ΜΠΕΠΥ ι.,.ι.,Α,ΝQΛΕΙΣΟΥ 

ΔΙΕΚΠΕΡΑΙΟΣΙ1 
tιΟrΗΣ ΚΟΝΤοnλΝΟΣ 

ΔJΕΥΟΥΝΣΗ: 
Λ ΣΥfΓΡΟΥ 4.4, 11742. ΑθΗΝΑ 

QΡΕΣ ΓΡλΦΕΙΟΥ: 

9.C<I•2.00 δΕΥΤΕΡλ • ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΤΗΛΕΦΟΝλ: 

9238612·$. 92'2$.520 t:AX: 9216847 
ΔΙΑJCΙΗΗΣΗ TEYXQN: 
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ΤΟΥ 
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PIXEL 

Αγαπητοί αναγνώστες, πλησιάζουμε και φέτος στη μεγάλη συναυλία 

του PIXEL, που θα αποτελέσει την αφετηρία για εισαγωγή των 
υπολογιστών στα Ελληνικά σχολε ία. Η προσπάθειά μας αυτή έχει βρει 
ήδη μεγάλη ανταπόκριση από όλους εσάς και πιστεύουμε ότι πολύ 

σύντομα θα μπορούμε να μιλάμε για «εκπαίδευση με Compυters», όπως 

συμβαίνει εδώ και αρκετά χρόνια σε πολλές χώρες. 

Βέβαια, θα ήταν τουλάχιστον αισ ιοδοξία, ον πιστεύομε ότι αρκεί μια 
εκδήλωση για να φέρει τους υπολογιστές στο σχολείο, σε κάθε γωνιά 

της Ελλάδας. Πρέπει πρώτα aπ· όλα να γίνε ι συνείδηση όλων μας το 

γεγονός ότι πρόκειται για μια επιτακτική ανάγκη της εποχής μας. Ήρθε 

ο καιρός να αντιμετωπίσουμε τους υπολογιστές όχι μόνο σαν μέσο 

ψυχαγωγίας, αλλά και σαν ένα εργαλείο για μόρφωση, που δεν θα 

διστάσε ι αργότερα να μας προσφέ ρει τις υπηρεσίες του, φτάνει να 

είμαστε σε θέση να δουλέψουμε μαζί του . 

Πέρα όμως οπό τους στόχους του φετινού G RAN D PRIX δεν θα 
πρέπει να παραλείψουμε το μεγάλο διαγωνισμό που περιλαμβάνει φέτος 

δώρο συνολικής αξίας πολλών εκατομμυρίων. Το δώρα αυτά, όπως κάθε 

χρόνο. ε ίνα ι όλα προσφορές εταιριών από την αγορά Πληροφορικής και 
νέας τεχνολογίας και, σε λιγότερο οπό δύο μήνες , θα βρίσκονται στα 

χέρια των πιο τυχερών απο εοας. αν βεβαια συμπληρώσετε και στείλετε 

το κουπόνι συμμετοχής που υπορχει και σ αυτο το τεύχος. 

Πέρα όμως από το G RAND P RIX IV. που φιλοξενουμε σ · αυτό το 

τεύχος. υπάρχουν κάποια θέματα στο οποίο οξιζει να σταθούμε. Γιο 
τους φίλους των PCs, λοιπόν, σ ' αυτό το τεύχος υπάρχει το τεστ του 

CHAPLIN ΧΤ, ενός κλασικού συ μβατού υπολογιστή που χαρακτηρίζεται 
κυρίως από την προσεγμένη κατασκευή του . 

· Οοοι από σας υπήρξατε θύματα του P IXEL VIRUS, του μ ικρόβιου 

που είχαμε δημοσιεύσει σε προηγούμενο τεύχος. θα βρείτε τώρα το 

aντιβιοτικό που θα αναλάβε ι να θεραπεύσε ι το άρρωστο PC σας μαζί με 
ένα ... πιο άτακτο νέο μικρόβιο, που συνηθίζε ι να διπλασιάζεται 
καταλομβάνοντος όλο και περισσότερο χώρο στη μνήμη του υπολογιστή 
σας. 

Γιο τους φανατικούς των παιχνιδιών, το Sρecίal Reνiew aυτό το μήνα 

περιγράφει ένα πρόγραμμα στρατηγική ς, που προσομοιώνει ένα 

ολόκληρο αεροπλανοφόρο. Εσείς παίζετε το ρόλο του χειριστή αυτού 

του αεροπλανοφόρου και , αφού εξοικε ιωθείτε με τα δεκάδες όργανο 

ελέγχου του, αρχίζετε να καταστρώνετε σχέδια aπόβασης σε κάποιο 
εχθρικό νησί. 

· Ε να διαφορετικό reνiew που επιχειρούμε σ· αυτό το τεύχος δεν 

περιορίζεται μόνο σ· ένα compυ ter game, αλλά σε μια διάσημη 
ηλεκτρονική προσωπικότητα, τον M ax H ead room. Ρίχνοντας μια ματιά 
σ · αυτό το ειδικό θέμα μας θα γνωρίσετε τον πρωταγωνιστή σειράς 

τηλεοπτικών εκπομπών, διαφήμισης , ν ideo ταιν ιών και, φυσικά, του 
ομώνυμου παιχνιδιού για υπολογιστές . 

Πριν σας αφήσω όμως να ανατρέξετε στις σελίδες που ακολουθούν, 
θα · θελα να σας υπενθυμίσω ότι περιμένουμε τις συμμετοχές σας τόσο 

στην κλήρωση των δώρων, όσο και στη μεγάλη συναυλία που 

οργανώνουμε. Εμείς , θα επανέλθουμε με περισσότερες λεπτομέρειες 

για το καλοκαιρινό μας πάρτυ τον επόμενο μήνα. 

Ο aρχισυντάκτης 



ATARI C L UB 

ΣΤΟ 

COMPUTER ΜΑRΚΕτ 

ccΦουλ επίθεση)) φαίνεται να παίζει το COMPUTER 
MARKET τον τελευταίο καιρό στον τομέα της προώθησης 
και εξυπηρέτησης των υsers . ·επειτα από τη δημιουργία 

του νέου καταστήματος, ήδη είναι έτοιμο το πρώτο, επίση­
μο τουλάχιστον, ATARI CLUB. 

Το ATARI C LUB ξεκίνησε εδώ και αρκετό καιρό σον μια 
προσπάθεια συλλογής software και hard w a r e για τη σειρά 
των ST. Το γεγονός ότι το 16-bit μηχανήματα στη χώρο 
μας υποστηρίζονται aρκετό λιγότερο aπό τα αντίστοιχο 

8-bit ήταν η aφορμή. Εδώ και λίγο καιρό η προσπάθεια aυτή 
μπήκε πια σε ένα δρόμο, με aποτέλεσμα τη δημιουργία του 
ATARI C LUB. 

Με την επίδειξη της εγγύησης της aντιπροσωπίας και με 

ένα συμβολικό ποσό γιο εγγραφή και μηνιαίο έξοδο συντή­

ρησης του CLUB, μπορεί κανείς να θεωρείται μέλος . Από 

εκεί και έπειτα τον περιμένει μια από τις πλουσιότερες 

συλλογές aπό οτιδήποτε έχει κυκλοφορήσει ή κυκλοφο­

ρεί τώρα γιο τους ATARI στην Ευρώπη ή στην Αμερική. 

· Η δη είναι έτοιμος ένα κατάλογος, ο οποίος περιλαμβάνει 

aρκετές εκατοντάδες τίτλους: pυbli c domain software, 
δεκάδες accessories και υtilities. προγράμματα εφαρμο­

γών, γλώσσες προγραμματισμού και πλήθος από παιχνίδια. 

Το CLUB παραμένει συνεχώς ενήμερο πάνω σε κάθε νέο 
κυκλοφορία, χάρη στην οργάνωση και υποστήριξη του 
COMPUTER MARKET. Θα πρέπει εδώ να σημειώσουμε 
ότι μαζί με τα προγράμματα μπορεί κανείς να βρει και το 

manυals. rενικό ο τομέας του έντυπου υλικού είναι επί­

σης προσεγμένος, δίνοντας έτσ ι τη δυνοτότητο στο χρή­

στη να έχει πρόσβαση στο μεγαλύτερο μέρος της ελληνι­

κής και ξένης βιβλιογραφίας. Ειδικά γιο τους νέους χρή­
στες ή και γιο όσους ακόμη δεν έχουν <<Πάρε ι τον αέρα>> 

του υπολογιστή τους, εκτός οπό την κουβέντα με το μέλη, 

υπάρχει προοπτική γιο δωρεάν εκπαίδευση πάνω στους 

συγκεκριμένους υπολογιστές. Και φυσικά το σχέδια για 
νέες δραστηριότητες πόντο υπάρχουν. 

Εμείς, aπq την πλευρά μας, δεν έχουμε παρά να ευχη­
θούμε στ_ο GLUB καλή σταδιοδρομία. 

ΣYMiWAXIA 

'fECNOS JAPAN 

ΚΑΙ 

MAS'fERΊRONIC! 

12 ΡΙΧΕL 

• 
τ 

ην. Mastertroπic θα 

πρεπει να την 

ξέρετε. Ενενήντα 

εννιά τοις εκατό θα πρέπει 

να έχετε παίξει σε έναν 

οποιονδήποτε υπολογιστή 

κάποιο game της. Πρόκει­
ται για μια μεγάλη «κυρία» 

του software. Την TECNOS 
JAPAN όμως δεν θα πρέ­
πει να την ξέρετε. Παρ · ό­
λα αυτά, έχει μια ομοιότη­

τα με την MASTERTRO­
NIC. Το ενενήντα εννιά 
τοις εκατό των ομορφότε-

I CIS: ΓΝΩΕΗ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑ I 
τ 

ο εργαστήριο CIS είναι χωρίς αμφιβολία ένας από τους 
κορυφαίους χώρους ελεύθερων σπουδών της Αθήνας. 

Κορυφαίος απ · όλες τις απόψεις: περιβάλλον, ατμό-

σφαιρα, οργάνωση και υποδομή. Το πρόγραμμα του CIS περιλαμ­
βάνει κύκλους σπουδών για όλον το χρόνο, καθώς και εντατικά 

τμήματα γιο τους καλοκαιρινούς μήνες. Οι σπουδαστές έχουν 

στη διάθεσή τους πλούσιο ηλεκτρονικό εξοπλισμό και δυνατότη­
τες για πρακτική εξάσκηση πάνω σε συμβατούς υπολογιστές. Η 

βεβαίωση σπουδών του CIS περιλαμβάνει τίτλους Προγραμματι­
στή, Προγραμματιστή Ι Αναλυτή, Μηχανικού Ί υστημάτων και Τε­
χνικού/Συντηρητή Η/Υ και τα μαθήματα καλύπτουν ένα ευρύ 

πεδίο γνώσεων, ξεκινώντας οπό εισαγωγή στους Η/Υ και τελειώ­

νοντας στα συστήματα δικτύου, τηλεπικοινωνιών, συστήματα 

UNIX και ανάλυση Ηλεκτ/κών Κυκλωμάτων. 
Το τηλέφωνο της CIS είναι 3245416 . 

ρων "sprίtes" στα arcades 
είναι δικό της. Πρόκειται 

για την εταιρία που έχει α­

ναλάβει να δημιουργεί και 

να προμηθεύει παιχνίδια σε 

κολοσσούς του χώρου των 

arcade, όπως η SEGA, η 
NAMCO, η ΤΑΠΟ ή η CAP· 
COM. 

· Οπως λοιπόν αναφέρουν 
οι τελευταίες μας πληρο­

φορίες, οι δύο αυτές εται­

ρίες προχώρησαν σε «ιερή 
συμμαχία» 2 ετών με σκο­
πό τις coπνersίons των δη-

• 
μοφιλέστερων coin-op της 
TECNOS. 
Η συμφωνία πάντως θα 

πρέπει να έχει ευεργετικά 

αποτελέσματα για τους 

gamers. Α ν κρίνουμε από 
το όνομα της μιας εταιρίας 

και το παρελθόν της άλ­

λης, θα πρέπει να περιμέ­

νουμε πολύ καλές conνer­

sions για όλη την γκάμα 
των home μοντέλων στα 8 
ή στα 16bίt. Τα joysticks 
σε ετοιμότητα παρακαλώ! 

• 



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 

ΚΑΙ ΓΡΑΦΙΚΩΝ 

ΓΙΑ COMPATIBLES (!;) 

Η Eι ecιronic Αrι. το 
βραβευμένο και τε­

τραπέρατο sotιware 

sho p, ανακο ίνωσε την νέο της 
ιδέα : Το De ι υxe Painι ιι για 

τους ιΒΜ. Η πείρα του soft­
wa re προϋπήρχε ήδη aπό τις 
εκδόσεις του πακέτου για Ap­
p ι e και Amiga και η νέα νer­

sion είναι όντως βελτιωμένη. 
με δυνατότητες που συναντά 

κανείς σε πολύ ακριβότερα 

προγράμματα. Ακούστε μερι­

κές : σκιές, smear και b ιend 

λειτουργίες. sιenciι, ρυθμιζό­

μενο alrbrυsh κοι περιστροφή 

κατά 360 μοίρες . Οι χρήστες 

έχουν τη δυνατότητα να διαλέ ­

ξουν ανάμεσα σε 1 Ο ενσωμα­
τωμένες «βούρτσες>> κα ι συγ­

χρόνως υπάρχει η δυνατότητα 

για περιστροφή χρωμάτων, αυ­

τό που ονομάζεται συνήθως 

ψευδo-animaιion . Υπάρχουν 

ακόμη 24 επίπεδα για zoomιng 
ενός παραθύρου και, φυσικά, η 

ανάλογη υποστήριξη για όλες 

(ή σχεδόν όλες) τις γνωστές 

κάρτες των συμβατών Her­
cυιes. Tandy, VGA, CGA και 
EGA. Εάν μπορείτε να αποχω­
ριστείτε γύρω στις 24.000 
(99 .95Ε). τότε το Deιuxe Painι 

ιι είναι δικό σας . 

Αλλά τα ευχάριστα για τους 

νέους home-P·~ users δεν 
σταματούν έδώ. Νέα πακέτα 
μουσικής κυκλοφόρησαν για 

τους συμβατούς . Μάλιστα. κα­

λά ακούσατε, μουσικής. Κάρ­

τες που μπορούν να μεταμορ­

φώσουν το φάλτσο PC σας σε 
ένα μοντέρνο mυsic synιhe­

sizer. Συγκεκριμένα μιλάμε 

για την εταιρία Mυsic saιes. η 
οπο ία κυκλοφόρησε ήδη μια τέ­

τοια κάρτα για τους φτηνούς 

Οιίνeιιί, ενώ ετοιμάζει μια νέα 
έκδοση για όλους τους συμβα­

τούς . Η κάρτα θα προσφέρει 

έως 9 κανάλια ήχων υψηλής 
πιστότητας. οι οποίοι παράγο­
νται με τη γνωστή πια ειδική 

τεχνική της Υ ΑΜΑΗΑ freqυen­

cy modυιation. αυτή που χρη­
σιμοποιείται και στη σειρά των 

ΟΧ synιhesizers. Το κύριο 

πλεονέκτημα αυτής της τεχνι­

κής είναι η αναπαραγωγή 

πραγματικά κρυστάλλινων ή­

χων ·από κρουστά, όπως π.χ. 
καi.ιπανάκια ή drυms , όπως ε ­
πίσης και μια σειρά άλλων πρω­

τότυπων ή όχι ήχων. Η κάρτα 

θα περιλαμβάνει την απαραίτη ­

τα nια Midi υποδοχή και μια ει ­

δική θύρα, όπου θα συνδέετα ι 

ένα μικρό μουσικό πληκτρολό­

γιο 5 οκτάβων . Το σύστημα έ ­

χει σχεδιασθεί έξυπνα. ώστε να 

μην κουράζει ούτε τον έμπει­

ρο ούτε τον αρχάριο ή ερασιτέ­
χνη μουσικό. Για τους τελευ­

ταίους, ειδικά, το πακέτο προ­

σφέρει το ανάλογο software . 
με συνοδευτικά κομμάτια μπά­

σου. ρυθμού και κρουστών σε 

ένα πλήθος από συνδυασμούς. 

Ακόμη και ένα είδος on line 
heιp υπάρχει . Συγκεκριμένα. η 

λειτουργία "gιι ng" ελέγχει εάν 
η νότα που παίχτηκε ταιριάζε ι 

με το ρυθμό ή τη μελωδία που 

χρησιμοποιείται. Φυσικά οι 

γνωστές δυνατότητες για edi­
ting και επεξεργασία ήχων συ ­

μπεριλαμβάνονται σαν sιan­

dard. 
Η κάρτα αυτή της Mυsic Sa­

ιes σχεδιάσθηκε αρχικά για τον 

Oιiνetti Prodest PC1, ο οποί­
ος. μια και τ· αναφέραμε, έχει 

μεγάλη απήχηση στη Βρετανία 

και προβλέπεται ότι θα είναι ο 

κύριος αντίπΘλος των Am­
strad PCs. Βλέποντας την ά­
νοδό του. η Oιiνeιti σχεδιάζει 

και σκληρό δίσκο για το μηχά­
νημα, χωρητικότητας 20ΜΒ 

και μεγέθους όσο περίπου τα 

floppies. Και για να ξαναγυρί­

σουμε στα μουσικά. η Music 
Saιes σχεδιάζει κάτι παρόμοιο 

για τον ST. Το software θα ε­
λέγχει πλήρως το τσιπάκι ή­
χου του Atari και θα χρησιμο­
ποιεί τα κανάλια του για την α­

ναπαραγωγή ψηφιακά αποθη­

κευμένων ήχων από drυms . 

Είδατε τα home PCs; 

• 

ΔΙΣΚΕτΕΣ 3,5 ΙΝΊΣΩΝ 
ΑΠΟ τΗΝ JVC 

π
ρόκειται για τη γνωστή σας εταιρία από το χώρο του 

βίντεο και των βίντεο-ειδών γενικότερα. Δεν χρειά­

ζεται βέβαια να πούμε πολλά πράγματα γι ·αυτήν: το 

παρελθόν και το όνομά της είναι γνωστά σε όλους . Μια λοιπόν 

και η υψηλή τεχνολογία δεν έχει μυστικά από την JVC, ήταν 
ίσως λογικό να περιμένουμε το επόμενό της βήμα στο χώρο 

των αναλώσιμων ηλεκτρονικών υπολογιστών. Οι δισκέτες JVC 
κυκλοφορούν είδη στην αγορά, στο μέγεθος των 5 1/4 και 3,5 
ιντσών, single-double slde και high density. Το όνομά τους 
είναι οπωσδήποτε έγγύηση για την κατασκευαστική ποιότητα 
και την αξιοπιστία, άλλωστε οι μαγνητικές επιστρώσεις είναι 

δουλειά της JVC, εδώ και αρκετά χρόνια . Τις δισκέτες JVC 
αντιπροσωπεύει στη χώρα μας επίσημα η αντιπροσωπία της 

ATARI ΕΛΚΑΤ και, απ· ό,τι ακούσαμε, ένας dealer σε κάθε 
πόλη εκτός Αθήνας και Θεσσαλονίκης θα αναλάβει την προώ­

θηση των προϊόντων σε όλη την Ελλάδα. 

ΤΟ ΜΛGΝΕ'Ι' COMPUΊERS 
ΜΕΤΑΚΟΜΙΖΕΙ 

Ν
έα διεύθ~νση .λοιπόν για 
το γνωστο καταστημα των 

Βορείων προαστίων. Από 
τις 25 Απριλίου το ΜΑGΝΠ COM­

PUτERS περιμένει τους υsers 
στον πρώτο όροφο του εμπορικού 
κέντρου ΦΟΙΝΙΚΑΣ (Λ. Κηφισίας 
293). 
Όπως πληροφορηθήκαμε από 

τους υπεύθυνους του καταστήμα­
τος, αιτία για τη μετακίνηση αυτή 
υπήρξε η ανάγκη για καλύτερη ε­
ξυπηρέτηση. Στο νέο κατάστημα 
εκτός από το άνετο parking υπάρ­

χει και νέα διαρρύθμιση. Συγκε­

κριμένα, στις νέες εγκαταστάσεις 

θα λειτουργεί χωριστό τμήμα για ό­
λα τα προίόντα της σειράς APPLE 

MACINTOSH, για επαγγελματι­

κές και εμπορικές εφαρμογές, ε­
νώ σε ξεχωριστό χώρο θα είναι η 
σειρά Apple 11 για εκπαιδευτικές 
εφαρμογές. 

Τα επίσημα εγκαίνια του ΜΑG­
ΝΠ θα γίνουν το Σάββατο 21 Μαί­
ου, ώρα 7.00 μ.μ. Στα εγκαίνια θα 
υπάρξει και κλήρωση. Ένας Apple 
llc με επίπεδη οθόνη, T.V. mo­

dυlator και το πρόγραμμα Apple­

works περιμένει έναν τυχερό μι-

κρό φίλο του καταστήματος. Η κλή­
ρωση θα γίνει στις 8.00 και θα περι­
λαμβάνει όλους τους προσκεκλη­

μένους που θα έχουν έρθει μέχρι 
εκείνη την ώρα. Από τη Δευτέρα 

16 Μαίου, έως και την ημέρα των 
εγκαινίων, το κατάστημα θα διαθέ­
τει προσκλήσεις για όλους τους 
ενδιαφερόμενους. Την ημέρα των 
εγκαινίων θα υπάρχουν μπουφές 
με ποτά, αναψυκτικά και νθστιμους 
μεζέδες και ο MACINTOSH 11, 
τον οποίο οι επισκέπτες θα έχουν 
τη δυνατότητα να θαυμάσουν σε 
νέες εφαρμογές οι οποίες χρησι­
μοποιούν τις τεράστιες δυνατότη­
τές του στα γραφικά, τον ήχο και 
την υπολογιστική ταχύτητα. Δεν 
πρέπε ι να ξεχνούμε άλλωστε ότι 
το ΜΑGΝΠ COMPUτER είναι 

εξουσιοδοτημ~νος αντιπρόσωπος 

της Apple γιο όλη την γκάμα των 
υπολογιστών της. 

Η πλήρης διεύθυνση λοιι!ιτου 
πολύ κοσμικού καταστήματος εί­
ναι: Λεωφόρος Κηφισίας 293, 145 
61 Κηφισιά, Εμπορικό Κέντρο 
ΦΟΙΝΙΚΑΣ 1 ος όροφος, τηλ. 
8085377, 8086508, 8018284. 

• 
PIXEL 13 



ΗΟΜΕ 

AMSTRAO CPC464 (ΠΡΑΣΙΝΟ) προκαταβολή 16.900 & 5 δόσειςnρος 8.000 
AMSTRAO CPC 464 (ΕΓΧΡΩΜΟ) . 28900 & 5 . 11.000 
AMSTRAOCPC6128 (ΠPAΣINO) . 27900 & 5 . 10.000 
AMSTRAD CΡC6128 (ΕΓΧΡΩΜΟ) . 39900 & δ . 12.000 
SPECTRυM-2 . 15900 & 3 . 6.000 
SPECTRυM -3-6ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ . 17900&4 . 9.500 
COMMODORE64- ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ' . 18900 & 4 . 9.500 

PC 
AMSTRAO PC 1640 200 (ΜΟΝΟΧΡ) " 62.900 & 6 . 21.800 
AMSTRAOPC 1640200 (ΥΨ. ΑΝ. 08) " 94.900 & 6 " 29.900 
AMIGA500 . 59.900 & 7 . 15.700 
VEGASVS20C200 tΟθΟΝΗ ΒΙΜ 12 59.900 & 6 ' 19.900 

Ε ΚΤΥΠ ΩΤΕΣ 

CITIZENLSP 100 . 19.900 & 5 . 10.000 
CΙTIZEN 120-0 . 16.400 & 5 . 7.500 
STARLC·10 . 20.900 & 5 . 9.000 
EPSONLX·SOO . 21.900 & 5 . 9000 
SEIKOSHA SP 180 ΑΙ . 14.900 & 3 . 9.000 
AMSTRAOOMP3160 " 16.900 & 4 . 9.000 

DISK DRIVE 
COMMOOORE 1541 5 114 " 17.900 & 4 9.000 
COMMODORE 15813112 34.900 & 5 10.000 
AMSTRAOF01 12900 & 3 7.500 

ΟΘΟΝ ΕΣ 

HANl'AREX 12 ΠΡΑΣΙΝΗ . 10900 & 3 . 6.000 
HANTAREXMR 14" (ΕΓΧΡΩΜΗ) . 27900 & 5 . 10.000 
SΑΝΥ06112ΠΡΑΣΙΝΗ . 11.900 & 3 . 5.400 
COMMOOORE 1802 (ΕΓΧΡΩΜΗ) . 23.900 & 4 . 10.000 
COMMOOORE 1064 (ΕΓΧΡΩΜΗ) . 27.900 & 5 . 11.400 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ·ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

JO Υ SτιCΚS·ΔΙΣΚΕΤ ΕΣ ·ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ -ΜΕΛΑΝΟΤ ΑΙ ΝΙΕ Σ -ΚΑΛ ΥΜ ΜΑ Τ Α Κ.Λ Π 
VIOEO AMSTRAD ΜΚ·11 nροκα1αβολή 39.900 & 9 όόσεις προς 11.000 

I 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ SINGULAR ΚΑΙ I 

TECHNOSOFY ΜΕ ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ I 

-

-
ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ·ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ·DΙΝΕRS 

CLUB·IONOΚAPTA 

14 PIXEL 

------- -------------------ε 

8--4 • • 

AMIGA: ΝΕΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΚΑΙ Π ΜΟΝΤΕΛΑ! 

Η 
Commodore τελικά 

μάΗοι• έχει σκοπό vα 

κατεβάσει πi.ήρη εvδε· 

κάδα στην αyορά. Ο αριθμός rωι• 

Λmigas αυ~άνεται κατακόρυφα και • 
στο rέλος του 1988. θα έχουμε συι•ο­

λ ικά 5 μοηέλα, το ένα καλύτερο α· 

πό ro άλλο. Ακούστε λοιπό1•: 

Η Λmiga 2000 βελ rιώθηκε. Το νέο 

μοντέλο έχει τον κωδικό 2500 και 

θα εί1·αι πάι•ω-Α·άτω ό,τι και το πα· 

).ιό. με rη διαφορά ότι τοι· έλεyχο 

του συστήματος θα έχει ο ιιπολύς» 

68020. Πιθανόν να περιλαμβάνεται 

και κάprα ΧΤ ή UNJX σαν optίonal. 
ενώ yια τα yραφικά έχουν σχεδια· 

σθεί νέα graphίc chίps. Έτσι οι εικό­

νες με resolution 640χ5/ 2 θα φαί νο­
νrαι χωρίς το yvωσrό μας Πίckerίng 

rου ίnterlace mode. Βέβαια η συμβα­
τότητα rωι• προyραμμάτωv είναι 

που μετράει και ελπίζουμε να μην 

υπάρχει πρόβλημα rώpα που τosoft· 

κ·are yια τις Λmίga αρχίζει να α~ά­

Ι•εται. yιατί α)J.ιώς ... τέλος πά· 
ι•rω1•. Τα μο1•τέλα όμιUς δεν τέλειω· 

σαι·. Τη ν Λmίga 2500 rψ αΑ-οi.ουθεί 

η ΛJΟΟΟ, έ ι·α υπερμοηέί.ο με rο ι · 

ειrε~ερyασrή 68030. 10 φορές πιο 

yρήyορη από rη1· Λ500 και,. φυσικά. 

fO ίδιο ακριβή. τιμές δεΙ• έχουΙ' αλ·ό­

μη ανακοινωθεί. αλλά yια καJ.ό και 

yια Α·ακό υπολοyίσrε πο)λές εκαrο· 
ι•rάδες χιλιάδες. Και φυσιΑ·ά η 

Commodore δεν μπορούσr. να μείι•ει 

πίσω από rη νέα μόδα. Την λ'Ολεξιόι· 

rω1• Λmίga λοιπόι·συμπληρώνει έι•α 

board με transputer yια rη ι· Λ2000, 
ro οιrοίο είναι κάτι σαν ro αvrίσrοι­
χοΛΒΛQ rηςΛΤΛR/. Θα rρέχειμά­

λισrα ro ίδιο λει rουpyικό ΙJύσrημα. 

Τα περισσότερα από rα μοι• rέJ.α αυ­

rά είναι ήδη έτοιμα και όχι πρωrό­

rυπα, επιδεικνύονταν μάλιστα σrα 

περίπτερα rης Commodore σrη ν 

CeBΠ. Καιρό είχαμε να δούμε πά­
ι•τως νέα home μηχανήματα (home;) 
ναξεπροβάλλουναπό την πλημμύρα 

του MS-DOS και, όπως και να ro 
κάνουμε. πο).ύ το ευχαρι σ_τηθήκα· 

με! 

ΙΝFΟΠΑΙΔΕΙΑ 
Ο ΚΟΛΩΝΟΣ ΑΠΕΚΤΗΣΕ ΤΟ ΔΙΚΟ ΤΟΥ 

COMPUTER SHOP 

π 
ριν από λ!γο καιρό, στην περιοχή του Κολωνού γεννήθηκε ένα 
COMPUTER SHOP. Το όνομά του είναι ΙΝFΟΠΑΙΔΕΙΑ. 
Όπως φαίνεται από το ίδιο το όνομα, το νέο αυτό κατάστημα 

δεν έχει σκοπό μόνο την πώληση και την υποστήριξη των γνωστών 
μηχανημάτων, αλλά πολύ περ ισσότερο την ανάmυξη εφαρμογών, 
στο χώρο κυρίως της ανώτερης και ανώτατης εκπαίδευσης. 

· Η δη στη βιβλιοθήκη του ΙΝFΟΠΑΙΔΕ ΙΑ περιλαμβάνονται 
προγράμματα για Ηλεκτρολόγους, οικονομικά πακέτα και 

μαθηματικές εφαρμογές, ενώ υπάρχει έτοιμος ένας επεξεργαστής 
κειμένου με όλα τα μαθηματικά σύμβολα. Για πρώτη φορά 

προγράμματα με θέμα τη σχολική λειτουργία (ωρολόγιο πρόγραμμα, 
κατανομή αιθουσών) κυκλοφορούν και διατίθενται στην αγορά, ενώ 
υπάρχει και προοmική για εκπαιδευτικά προγράμματα δημοτικού 
(γεωγραφία Ελλάδος, εκμάθηση λέξεων) . Όλες οι εφαρμογές 
αναmύσσονται πάνω στη σειρά των IBM και compatibles και 
στα μοντέλα της Apple, τα οποία μποpείτε φυσικά να βρείτε στο 

κατάστημα μαζί με ό ,τι γνωστό κυκλοφορεί αυτή τη στιγμή 

στην αγορά από το χώρο των περιφερειακών και αναλώσιμων. 

Νέα δημιουργική πνοή λοιπόν φαίνεται ότι φυσάει στα com puter 
shops της περιφέρειας, και, βέβαια, στον Κολωνό. Η πλήρης 

διεύθυνση του ΙΝFΟΠΑΙΔΕΙΑ είναι: Αμφιαράου 6, 10442, τηλ. 5142852. 



STARGL/DER 11 
Η ΟΑΥΣΣΕΙΑ ΣΥΝΕΧΙΖΕΤΑΙ 

τ 
ο Starglider είvαι από τα παιχ~ίδια που έγραψαv τη 
δική τους ιστορία. Δεv θα υπερβάλλαμε καθόλου 

εάv λέγαμε ότι αυτό το τρισδιάστατο shoot 'em up 
έκαvε πολλούς υsers vα οκέφτοvται 'Jοβαρά το χώρο τωv 

16-bil micros. Τα πλεοvεκτήματά του δεv ήταv λίγα: digi­
tized ήχοι. έvα υπέροχο soυndtrack στηv εισαγωγική οθόvη 

(sampled κι αυτό) και ταχύτατο animation με τελείως «ομα­

λές» κιvήαεις. Με λίγα λόγια. το Starglider, άταv βγήκε. ή­
ταv σκέτη γοητεία. Πού vα δείτε λοιπόv το ... Starglider ιιι 
Το vέο καμάρι της οικογέvειας έχει τα πάvτα βελτιωμέvα. 

Τα graphics δεv είvαι πια <<συρμάτιvου» τύπου. αλλά χρωμα­

τισμέvα και το cocpit έχει τρισδιάστατες μπάρες για τηv ε­
vέργεια τωv ασπίδωv του σκάφους. Νέοι ήχοι και μουσική 

πλαισιώvουv τηv αποστολή σας. αλλά το πιο εvδιαφέροv ίσως 

δεv είvαι το ίδιο το παιχvίδι, όσο ο vέος τρόπος προώθησής 

του από τηv υπεύθυvη εταιρία. Για πρώτη φορά. έvα παιχvίδι 

βγαίvει στηv αγορά σε μια δισκέτα για δύο υπολογιστές! Συ­
γκεκριμέvα. το Starglider 11 αvακοιvώθηκε ότι θα κυκλοφορή­
σει σε 1 δισκέτα; η οποία θα περιλαμβάvει και τις 2 
versions του παιχvιδιού για Amiga και Atari ST. Καιvά soft­
ware λοιπόv και, μαζί με τους emυla/ors που κυκλοφορούv, 
τελικά δεv θα ξεχωρίζουμε τα μηχαvήματά μας! 

ΠΑΡΑΞΕΝΟ JOYSTICK 

Μ άλλον τajoysιicks. όπως τουλάχιστον τα ξέρa~ε μέ· χρι τώρα. θα αποτελούν πια παρελθόν. εάν ένας νέος 
τύπος κυριαρχήσει τελικό στην αγορά. Ο λόγος γίνε· 

ται για το Star Trak, ένα joystick με πλήκτρα κοι μόνο. 

Το Star Trak αποτελείται από 17 κοuμπιό, τοποθετημένο σε 
διάταξη ομόκεντρων κύκλων. ·ε να κουμπί που υπάρχει τοποθε­

τημένο στο κέντρο χρησιμεύει για fire. Γύρω από αυτό βρίσκονται 
άλλα 8. σχηματίζοντας έτσι ένα δαχτυλίδι, και χρησιμεύουν για 
τον έλεγχο των κινήσεων, ενώ ακόμα 8 κουμπιά γύρω από τα 
προηγούμενο ενεργοποιούν ταυτόχρονα κίνηση και fire. Οι υπεύ­
θυνοι της κστσσκευάστρισς ετσιρι'ας, οι οποίοι ρωτήθηκαν για τα 
πλεονεκτήματα aυτής της πaρόξενης συσκευής, aπόντηααν πα:" 
λύ απλό ότι τα «κουμπιά δράσης» (έrαι ονόμασαν τα εξωτερικό 

πλήκτρα) προσφέρουν πολύ μεγαλύτερη ακρίβεια aπό αυτή των 

συμβατικών joysticks, ενώ η αντίδραση τω'ν sρrites στις κινήσεις 
του χρήστη είναι στιγμιαία. εκτός όμως aπό aυτό, το Star Trak 
επιτρέπει στο χρήστη να πραγματοποιήσει συνδυασμούς κινήσε­
ων με παράξενα πολλές φορές αποτελέσματα .για fηv κίνηση των 

χαρακτήρων. Τον πραγματικό του εαυτό πόνrως (σύμφωνα βέβαια 

με την εταιρία) τον βρίσκει στα karate games. εόν Πέλετε πιο 
ουαιaαrικές πληροφορίες γύρω aπό τον ιδρυτή της «νέας γε­
νιάς», aaς λέμε ότι κοστίζει γύρω στις 79 λίρες και δια rίθετaι aπο 
την RH Design, Stoπefa/1 Stsb/es, Stonefs/1 Aνenυe. Harrogate 
HG2 7NR, μαζί με 12 μήνες εγγύηση. εμείς πόvτως. αν δεν το 
δούμc οπό κοντά, δεν μπορούμε να κρίνουμε. Λέτ& ν.12 είμαστε 

πaλιομοδίτες: 

ΧΡΉΣΙΜΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ 

ΑΝΑΛΏΣΙΜΑ 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΑΤΛΑΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΉ 

Η
ΑΤΛΑ~ ΕΜΠ~ΡΙΚΗ 
μας συστησε ενα 

νέο μέλος της οι­

κογένειας των 5 1 I 4 ιντσών. 
Πρόκειται για τη δισκέτα 

SAVE. Η νέα αυτή δισκέτα 
είναι αρκετά ευρύχωρη, ώ­

στε να χωρέσει 360ΚΒ από 

τα πιο χρήσιμα δεδομένα 

σας και από τις δύο πλευ­

ρές της . Όσο για την αξιο­

πιστία, μπορείτε να είστε σί­
γουροι ότι θα τα υπερασπί­

σει μέχρι τελικής ... αναγνώ­
σεως. Οι δισκέτες SAVE εί­
ναι ελεγμένες και 1 00% 
ERROR FREE. 
Η ίδια εταιρία εκτός από 

τις παραπάνω δισκέτες αντι­

προσωπεύει και μια νέα σει­
ρά αρκετά προσιτών PLOT­
TER/PRINTERS της εταιρί­
ας COMX. Το πρώτο μοντέ­
λο που θα έρθει στη χώρα 
μας είναι το PL-80, το ο­
ποίο εργάζεται σαν 4-χρω­

μος PRINTER/PLOTTER. 
Το χαρακτηριστικό του PL-
80, που · το κάνει πολύ ενδι­

αφέρον για μας είναι ότι δι­
αθέτει standard centronίcs 
interface και μπορεί να χρη­
σιμοποιηθεί σε όλα τα com­
patibles, αλλά και στα home 
Apple, Commodore και 
Amstrad, ενώ συνεργάζεται 
με όλα τα γνωστά AυtoCad, 

Lotus 1-2-3, Sυpercalc 
κ.λ.π. Πρόκειται δηλαδή για 

έναν πρώτης τάξεως σχεδια­

στή, ο οποίος δεν κάνει πο­

τέ μουτζούρες και, αν νομί­

ζετε ότι θα θέλατε να τον 

προσλάβετε, τηλεφωνήστε 

στο 9588392-4. 

«ΣΠΟΥ ΔΑΣfΗΣ» 
Στοuρνόρο 33 • Τηλ. 3632558 

Πλι'\ρης βιβλιογραφια από όλους τοuς 
εκδο'ΠΙ<ούς οικοuς για 

• Εισαγωγή στους ΗΙΥ 
• Γλώσσες προγραμματισμού 

Spectrum - Commodore 
• Amstrad 464 - 6128 - 1512 
• IBM και συμβατούς 
• Εγχειρlδια για MS-DOS - PC-DOS, 

dBaselll, 111 Plus - Wordstar - Lotus 
1-2-3 - Framework - Symphony 

• Λεξικά Πληροφορικr'ις 

Στέλνονται αντικαταβολιΊ βιβλ!α σε όλη την 
Ελλόδα 

Βιβλιοπωλείο ,<!ΠΟΥ ΔΑ!ΤΗΣ» 
Ιτοuρνόρο 33 
106 82 λθΗΝλ 

PIXEL 15 



__, 

J! 

Ι: ~::;.- ·c: )N=C>' .L:A_ ___ «Ρ~ ~·.? ...... -> 'Χ.<::::> Α Ι Α---~· _• Lι l 
~ ... 

I ΤΑ ST ΠΛΗΜΜΥΡΙΣΑΝ ΧΡΩΜΑΤΑ I 
Για να εξηγούμαστε, την Ο τρίτος λοιπόν συντάκτης, search ανακοίνωσε έναν φο- νετε στο ραδιόφωνο) επιτυγχά-

είδηση απλώς τη διαβά- ο οποίος κατάφερε να διατηρή- βερό graphics adapter για τα νοντας έτσι ταχύτητες που ξε-

σαμε. Γιατί αν βλέπαμε σει την ψυχραιμία και την πίε- ST. Το όνομά του είναι Parsec περνούν τα 6mips (εκατομμύ-

αυτό που διαβάσαμε, μάλλον σή του σε υποφερτά επίπεδα, Pixel + και προσφέρει σε έναν ριο εντολές το δευτερόλεπτο), 

μετα δεν θα μπορουσαμε να 

γράψουμε αυτό που είδαμε. 

'' κατορθωσε να διοβοσει τα ε- βοσικο ST (απλο η MEGA, αλη- καπου 50% πιο γρηγορα δηλα­
δή από τον ACORN ARCHI­
M ED ES. Βέβαια, το πράγμα γί­
νεται πια σοβαρό άμα δει κα­

νείς και τιμή σε όλα αυτά. Μάλ­

λον λοιπόν οι κύριοι της Elme­
tech Research δεν aστειεύο­
νται, και ανακοίνωσαν έτσι τι­
μές: 575 λίρες για το βασικό 
σύστημα και κάπου 700 λίρες 
για τη fυll έκδοση . 

ξής: Η εταιρία Elmetech Re- θειο;) μια παλέτα 16 εκατομ-
. μυρίων χρωμάτων, ένα resolυ­

tion των 1 024χ1 024 και (άκου­
σον, άκουσον) 256 χρώματα σε 
κάθε γραμμή. Το βασικό σύ ­
στημα σε low res περιλαμβάνει 
διοκριτότητα 1 024χ512 pixels 
και παλέτα 4096 χρωμάτων, με 
16 χρώματα ανά γραμμή . Όλα 

τα παραπάνω μοντέλα χρησι­

μοποιούν έναν παρανοϊκό ε­

πεξεργαστή των 32bits, ο ο­
ποίος τρέχει στα .. .40MHz (!) 
(2-3 MHz παραπάνω δηλαδή 
και θα μπορούσατε να τον πιά-

Ψυχ ... Ψυχ ... Ψυχραιμία παι­
διά! 

1
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ο Τ ΑΧντΕΡΟΣ: 
Με 180 cps draft elite και 25 cps NLQ! 

LX-800, ο ΕΞΥΠΗΡΕΊΙΚΟΣ: 
Με auto-load, για αυτόματη τροφοδοσία 
κοινών σελίδων. 

LX-800, ο ΑΚΡΙΒΗΣ: 
Με tractor και feeder της μιας σελίδας, 
με οδηγούς αριστερά/δεξιά , ώστε η 
σελίδα σας να έρχεται στη θέση 
εκτύπωσης με ακρίβεια χιλιοστού πάντοτε! 

16 ΡιΧΕL 

LX-800, ο ΕΥΚΟΛΟΣ: 
Με όλες τις επιλογές από το panel (selectype)! 

Ο LX-800 τρέχει όλα τα software 
της σειράς FX και χρησιμοποιεί μελανοταινίες 
που τις βρίσκετε παντού! 

Ο LX -800 είναι ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΟΣ: 
Έχει δυο χρόνια εγγύηση και άμμεσο 

serνis-πoυ δε θα χρειασθείτε ποτέ! 

Ο LX -800 είναι Αθόρυβος, Ακούραστος, 
Δυνατός, Αξεπέραστος ... 

Κάποτε ίσως ξεπεραστεί. 
Οπωσδήποτε μόνο από την EPSON!* 

• 



ΝΕΑ ΩθΗΕΗ ΕΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΕ KUMA 

τ 
α προγράμματα της 
Kυma περνάνε σιγά 

σιγά aπό το GEM στο 
Workbench. Η αρχή έγινε με 
το K-Spread 11, το οποίο σας 
είχαμε πριν λίγο καιρό γνωρί ­

σει . Το K-Spread 11 αναμένε­

ται ότι θα είναι εξαιρετικά εύ­
κολο και φιλικό στη χρήση, 

βελτιωμένο σε aρκετά σημεία, 

κα ι θα περιλαμβάνει ένα δυνα­

τό spreadsheet και ένα πρό­
γραμμα γραφικών που θα εκ­

μεταλλεύεται τα δεδομένα 
του πρώτου για τη δημιουργία 

γραφικών παραστάσεων διαφό­

ρων τύπων και σχηματισμών. 

Πρόκειται για ένα πρόγραμμα 

από εκείνα που αποδίδουν «ε­
παγγελματική» εργασία στο μ ι ­

κρότερο δυνατό χρόνο στα χέ­

ρια τόσο ενός έμπειρου όσο 
και ενός aρχάριου χρήστη. Το 

*επειδή 

,. 
' 

ο ι ανταγωνιστές του 
θα χρειασθούν πολλά 
χρόνια για να φτάσουν 
τις επιδόσεις του! 

Λοιπόν. 
Διαλέγοντας 

K-Spread ιι θα περιλαμβάνει, 

εκτός από τα γνωστά, νέες τρι­

γωνομετρικές συναρτήσεις, 

συγκρίσεις λογικού τύπου και 

φυσικά μακροεντολές. Η τιμή 

του θα κυμανθε ί στην Αγγλία 

γύρω στις 80 λίρες. 

Ας γυρίσουμε όμως στην 

Ελλάδα , για μια πολύ σημαντι­

κή είδηση. Η Unίbra ί n, το soft­
ware hoυse που δηλώνει a­
φοσίωση στο GEM, αποφάσισε 
να εξελληνίσει το K-Spread. 
· Ηδη κυκλοφορεί ελληνικότa­
το στον Α Τ AR ι ST και φυσικά 
έπεται συνέχεια με πολλά διά­
σημα πακέτα. Το K-Spread 11 
κυκλοφορεί με τον τίτλο UB­
Spread και στη συνέχεια ακο­
λουθούν τα UB-Graph (πλή­
ρως εξελληνισμένο και aυτό) 

!(Οι UB-Word. 

• 

Personal Printer EPSON, 
θα αλλάζετε μόνο το 
κομπιούτερ σας ... 

EPSON ΖΗΤΗΠΕ ΤΟΝ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΙΚΑ 
ΚΑΤΑΠΗΜΑΤΑ 

ΟΤΑΝ 
Ο COMPUTER 
ΣΑΣ ΔΕΝ ΝΙΩΘΕΙ 
ΑΝΕΤΑ ... 

... Τότε η ΜΕτΑ-
ΛΟτΕΧΝΙΚΑμπορείνοσος βοηθή­
σει, με τη νέο σειρά των επίπλων 
της για υπολογιστές, το οποίο βέ­
βαια μπορούν να χρησιμοποιηθούν 
και σαν απλά γραφείο. Αντιπροσω­

πευτικό μοντέλο της είναι το έπι­

πλο με την ονομασία (τι άλλο;) 
RAM. Οι διαφορές του με'τα κοινά 
γραφείο δεν είναι σημαντικές: ε­
κτός από τις θέσεις γιο χαρτιά και 
βιβλία το έπιπλο διαθέτει δύο ακό~ 
μη προεκτάσεις γιο το πληκτρολό-· 
γιο και τον εκτυπωτή, ενώ στο επά­
νω μέρος του μπορεί να τοποθε-

ΑΝτtΠΡΟΣΩΠΕΙΑ ΕΛΜΔΑΣ: ECS ΑΕ. Φωκίωνος 8 και Ερμού. Σύνταγμα, Αθήνα 105-63, 
Τηλ. 32.25.426 - 32.53.839, TLX. 223996 ECS GR, FAX. 32.29.822 
ΔΙΑθΕΣΗ: MICROBY1ES ΑΕ. Στουpνόρο 16. Τηλ: 36.37.272 

τηθεί η κεντρική μονάδα και η οθό­
νη. Το RAM υπάρχει στην αγορά σε 
τρία χρώματα: δρυς, καρυδί και 
λευκό και κοστίζει 16900 δρχ. Σ το 
ποσό αυτό δεν υπάρχει καμιά επι­
βάρυνση όσον αφορά τη μεταφορά 
ή την τοποθέτηση· απλώς το πα­
ραγγέλνετε και βρίσκεται στο σπίτι 

σας. Μην ξεχάσετε βέβαια πρώτα 

να τηλεφωνήσετε στην ΜΕτΑΛΟ­

τΕΧΝ ΙΚΑ: 7661246-7657734. 

• 

• 

( 
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Ε, OXI VIRUS ΚΑΙ ΣΤΟΥΣ 
AMSTRAD! 

τ
ο Virυs τελικά δεν κάνει διακρίσεις. Τα PCs, οι Macintosh, τα ST 
και οι Amiga φταρνίζονται ήδη από καιρό. Φαίνεται λο ιπόν ότι 
κάποιος άτυχος Amstrad βρισκόταν κοντά σε «γριπιασμένο» 

υπολογιστή , με αποτέλεσμα την άλλη μέρα να παρουσιάσει τα γνωστά 

συμπτώματα: κομάρες το driνe, ζαλάδες το directory, και ο zao να 
τυπώνει μηνύματα σε μια γλώσσα που θυμίζει κάπως σανσκριτικά 
condensed. Τα μηνύματα της απελπισίας μας έρχονται (ευτυχώς) από 
την άλλη πλευρά του Ατλαντικού και μιλάνε για κανονική επιδημία. Τα 
νέα μικρόβια είναι για την ακρίβεια δύο ειδών: ένα το οποίο προσβάλ­
λει αποκλ.ειστικά τα μηχανήματα που χρησιμοποιούν το CP/M και ένα 
άλλο που έχει βάλει στο μάτι το AMSDOS. Σε σύγκριση δυστυχώς με 
τον ιό της Amiga, τούτος φαίνεται αδίστακτος. Σύμφωνα με το διευ­
θυντή του American CP/M Users Groυp, αντιγράφεται αυτόματα στη 

RAM του συστήματος, όπου παίρνει τον έλεγχο του εσωτερικού ρο­
λογιού . Ακριβώς τα μεσάνυχτα το νirυs βρυκολακιάζει (ιός είναι αυτός 

ή Δράκουλας ... ), ξαναγράφει τις ρουτίνες των interrυpts και μπλοκά­
ρει το system bυs. Αυτό έχει σαν αποτέλεσμα κάτι που σε συνθήκες 
φυσιολογικής λειτουργίας δεν θα συνέβαινε ποτέ: Την παρεμβολή 
του system controlloop και τελικά την εκπομπή ενός σήματος write 
στην system ROM, με αποτέλεσμα το «καθάρισμα» της RAM. Όποτε 
λοιπόν ένα μολυσμένο μηχάνημα ανοίγει, εμφανίζεται το μήνυμα «όλα 
τα προγράμματα, RAM, διευθύνσεις των interrυpts βρίσκονται εκτός 
loop" και το μόνο πράγμα που μπορεί να διορθώσει την κατάσταση 
είναι ένα νέο chip. 

· Ο σο για τον άλλο ιό του AMS DOS, οι ειδικοί αρνούνται ότι υπάρχει. 
Παρ· όλα αυτά, το τεχνικό προσωπικό της Amstrad εργάζεται για τη 
δημιουργία ενός προγράμματος-ανιχνευτή, το οποίο θα «τσεκάρει» 

τον CPC ή τον PCW για μικρόβια στο CP/M ή γενικά στο λειτουργικό 
σύστημα. Απ' ό,τι λένε, η δημιουργία του προγράμματος δεν είναι 

καθόλου εύκολή. Λόγω της μεταδοτικότητας, ο ιός κρύβεται ακόμα 
και σε μερικές εκδόσεις παιχνιδιών σε κασέτα. 
Βρε τι πάθαμt! '~ 

18 ΡΙΧΕL 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

ΤΗΣ 

ΣΤΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟ 
. . 

Γ ΛΩΣΣΑΣ BASI'C 
G.B. Shelly Th. J . Cashman 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΝ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ 
ΤΗΣ ΓΛΩΣΣΑΣ 

BASIC 

το βιβλίο των εκδόσεων 
ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ κοτοφέρ­

νσυν πόντο να μας ε­

ντυπωσιάζουν. Το νέο βιβλίο 

που πήραμε στο χέρια μας είχε 
τίτλο «Εισαγωγή στον προ­

γραμματισμό της γλώσσας 

BASIC>> και ουσιαστικά πρό­

κειται για έναν μικρό τόμο, ό­

που περιλαμβάνονται ίσως οι 

περισσότερες από τις ήδη υ­

πάρχουσες γνώσεις πάνω στη 
δημοφιλή γλώσσα. Το βιβλίο έ ­

χει γραφεί από δύο πολύ έ­

μπειρους «ειδικούς>> της 
γλώσσας και η επιμέλεια της 

μετάφρασης έχει γίνει με κύ­

ριο στόχο τη μεταδοτικότητα 

προς τον αναγνώστη . Πλήθος 

aπό φωτογραφίες. λογικά και 
σχηματικά διαγράμματα υπάρ­

χουν σε κάθε κεφάλαιο aπό τα 

δέκα που περιλαμβάνονται συ­

νολικό και αναφέρονται στην ι­

στορία της BASIC, στον προ­
γραμματισμό είσόδου - εξό­
δου. aριθμητικές πράξεις. με­
ταβλητές, δε ίκτες και εξειδι­

κευμένα θέματα για προχωρη­

μένους. Το βιβλίο aποτελεί 

πολύτιμο εγχειρίδιο για όποιον 
aσχολείται με τη γλώσσα και η 

πολύ καλή ποιότητα της βι­

βλιοδεσίας το κa.θιστούν 

πραγματικά πολύ <<γοητευτι­
κό». Αξίζει aπ· όλες τις πλευ­

ρές να το .έχετε . 

κ 
ι άλλα MBytes μνήμης, σε μορφή σκληρού δίσκου 
αυτή τη φορά, προσφέρει η FRONΠER Software. 
Το πλεονέκτημα του νέου αυτού «σκληρού» είναι ότι 

τοποθετείται εσωτερικά μέσα στο board των MEGA. Έρχεται σε 

τρεις εκδόσεις 20, 30 και 40ΜΒ και έχει δυνατότητα για auto­
booting. Ο δημιουργός του είναι η Αμερικανική εταιρία Supra, η 
οποία είναι ήδη γνωστή από τους σκληρούς δίσκους που έχει 
κυκλοφορήσει για όλη τη σειρά των ST εδώ και έναν χρόνο, 
κυρίως στη Μ. Βρετανία. Τα MEGA driνes λοιπόν συνδέονται στο 
πίσω μέρος του DMA port, αφήνοντας έτσι την εξωτερική θύρα 
επέκτασης ελεύθερη για άλλες συνδέσεις περιφερειακών, όπως 
ο laser printer ή τα CD ROMS. Η τροφοδοσία του σκληρού 
γίνεται από την ίδια την τροφοδοσία του Α Τ ARI και η ψύξη 
επιτυγχάνεται από το ανεμιστηράκι. 

Όμως η FRONΠER Sof{ware δεν πρόκειται να σταματήσει. 
· Οπως ανακοίνωσε ο υπεύθυνος της εταιρίας, μια ολόκληρη 

σειρά προίόντων για τα s τ θα κυκλοφορήσει μέσα στη χρονιά. τ ο 
MEGA driνe είναι μόνο η αρχή. Περιμένουμε εναγωνίως! 



TURBO·X 

Στο χρόνο που πέρασε, το ΠΛΑΙΣΙΟ, παρουσίασε τον 
προσωπικό κομπιούτερ TURBO.X, που αποκτήθηκε από 
πάρα πολλούς νέους ανθρώπους της πληροφορικής. Και 
αυτοί οι άνθρωποι, είναι οι «μάρτυρες» για την μεγάλη 
του αξιοπιστία, την υψηλή του ποιότητα και την τεράστια 
δυνατότητα επέκτασής του. 

I 

Αυτοί οι άνθρωποι, μπορούν να σας μιλήσουν τώρα για 1 
τον TUBRO.X, καλύτερα και από τους συνεργάτες του 
ΠΛΑΙΣΙΟΥ· γιατί αυτοί - που ανάμεσά τους θα υπάρχουν 
γνωστοί και φίλοι σας - είναι σήμερα οι πιο κατάλληλοι, 
για την ενημέρωσή σας!* 

* Ελάτε στο ΠΛΑΙΣΙΟ για 
να σας φέρουμε σε 
επαφή, μαζί τους! 

ΗΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟ- ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ : 3644001 -4 

τι ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
Η ΒΑΣΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ TURBO.X 

• Επεξεργαστή στο 1 Ο Μ Hz με 256 ΚΒ, μνήμη 
R.A.M. επεκτάσιμη μέχρι 640 ΚΒ. 

• Μία μονάδα δισκέτας FD 5 1/4" 360Κ. 
• Κάρτα γραφικών (μονόχρωμη ή έγχρωμη) με θύρα 

σύνδεσης γιο εκτυπωτή. 
• Τροφοδοτικό 150 W. με δυνατότητα τροφοδοσίας 

για λειτουργία της μονάδος σε πλήρη σύνθεση . 
• Μεταλλικό περίβλημα χωρητικότητος μέχρι 4 μο­

νάδων περιφερειακής μνήμης (FLOPPY DISK 
και HARD DISK). 

• 8 συνολικά θύρες επέκτασης του μηχανήματος. 
• Πλήρες πληκτρολόγιο 84 πλήκτρων. 
• Μονόχρωμη οθόνη (πράσινη ή AMBER) διπλής 

συχνότητας. με δυνατότητα συνεργασίας με κάρτα 
μονόχρωμη ή και έγχρωμη . 

• Θέση για μαθηματικό συνεπεξεργαστή 8087 (10 
MHz). 

τι ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ <<ΚτιΣΕΤΕ» ΣΤΟΝ TURBO.X 

• Δεύτερο Disc Driνe FD. 
• Μέχρι δύο μονάδες σκληρού δίσκου HD (20, 40, 

80ΜΒ). 
• Κάρτα Mυlti 1/0 (Ρολόι, ημερομηνία, παράλληλη 

έξοδος, 2 σειριακές έξοδοι RS 232C). 
• Κάρτα γραφικών. έγχρωμη , υψηλής ανάλυσης EGA 

(64Οχ350 με 16 ταυτόχρονα χρώματα) με αντίστοιχο 
monitor. 

• Κάρτα TELEX και κάρτα MODEM. 
• Επέκταση μνήμης ΟΝ BOARD μέχρι 640 ΚΒ. 
• Κάρτα επέκτασης κεντρικής μνήμης RAM, πόνω 

από 640 ΚΒ. 

ΥΨΗΛΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ 

Δοκιμασμένης ποιότητας και αντοχής, γιατί: 
• Τα υλικά κατασκευής του είναι άριστα (Ιαπωνικό 

driνe, επαφές πληκτρολογίου κ.λπ.). 
• Αυστηρή στάθμη ελέγχου (BURNING TEST 24 
ΩΡΩΝ ΣΥΝΕΧΟΥΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ , με αλλαγές 
θερμοκρασίας από +1 0°C μέχρι 50°C), που ση­
μαίνει σκληρή δοκιμασία στις κολλήσεις. 

• Σοφά μελετημένη σχεδίαση όγκου. 
• 1.050 ευχαριστημένοι χρήστες. 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ <<ΠΛΑΙΣΙΟ» 

12 ολόκληρους μήνες και εγγράφως, γιατί: 
• Πιστεύουμε στην ανωτερότητα του προϊόντος . 
• Το Serνice μας, είναι ολοκληρωμένο, με ειδικές 

εγκαταστάσεις. 
• Το τεχνικό προσωπικό μας είναι μόνιμο και 

ειδικευμένο. 
• Το στοκ σε ανταλλακτικά, εξασφαλισμένο, υπαρκτό. 
• Σέρβις εντός 24 ωρών! 

Μόνο ένα επιτυχημένο παρελθόν cc 18 ΧΡΟΝΙΑ ΠΛΑΙΣΙQ)) 
μπορεί να αποτελέσει εyyύηση yια τον TURBO.X! 



KISWARE 
COKPUTERS ~ ΠΡΟΓΡΑΚΗΑΤΑ 

ΑΗΙ6Α 500+ Οδη~Ιες Ελλην. 
ΑΗΙ6Α 2ο Driνe PROFEX 
COHHODORE 64 + κασ. 
AKSTRAD 6128gr 
AHSTRAD 1640 20ΗΒ HD 
STAR LC-10 
CHIZEN 1200 
C= 1802 Color Kon. 
SEAGATE 20HB+Contr. 
FINAL CARTRID6E ΙΙΙ 

99.900 
29.900 
34.500 
59.500 

181.000 
51.700 
39.650 
43. 100 
56.000 
12.070 

ΟΙ ΣΚΕΤΤΕΣ 5.25" DSDD 1100+1 
FUJI KD2D black 217. 
FUJI HD2D color 227 
VERBATIK DATALIFE 233 
VERBAΠH VEREX 185 
KODAK 233 
COKKODORE ΙRΡSΗδι αφημι στ ι κfιl 130 
DELA (διαφημιοτικfι) 106 
ΝΟΝΑΗΕ 95 

ΟΙΣΚΕΤΤΕΣ 3.5" 135ΤΡΙ 1100+! 
FUJ Ι 2DD b lack 34 7 
VERBAIIH VEREX 332 
ΝΟΝΑΚΕ 259 
COHKODORE IRPSI 360 

ΑΞΕΣΟΥΑΡ ΑΝΑnΩΣΙΚΑ INORIS DATAi 
ΟΙ ΠΙΟ ΚΑΤΩ ΤΙΗΕΣ ΕΙΝΑΙ ΜΕ •nA 

ΟΙΣΚΕΤΤΟ8ΗΚΗ 5.25"150JKnEIOI 1.950 
ΟΙΣΚΕΤΤΟΒΗΚΗ 3.5" 1401 " 1.950 
ΟΙΣΚΕΤΤΟΒΗΚΗ 5.25"11001 • 2.800 
ΟΙΣΚΕΤΤΟ8ΗΚΗ 3.5" 1801 " 2.800 
ΧΑΡΤΙ ΗΗΧΑΝΟΓΡΑ.ΙΚΟ 11000φl 1.950 
KOUSE ~ια ΣΥΜΒΑΤΑ 15.000 
JOYSHCK OS ΙΙ 2.100 
JOYSTICK OS ΙΙ TURBO 3.800 
LI 6ΗΤ ΡΕΝ y ι ~ AKSTRAD 5. 500 
SPECTRUH δOYSTICK INTERFACE 4.000 

ΕΓΓΥΗΣΗ 12ΗΗΝΗ ΣΕ OnA ΤΑ ΗΗΧΑΝΗΗΑΤΑ 
~ 

ΑΚΟΗΗ ΗΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ 

•InTPA ΓΙΑ ΟθΟΝΕΣ -KAfiYHHATA Η/Υ 
ΚΕnΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ-ΟΙΣΚΕΤΤΕΣ ΚΑΒΕ ΕΙΟΟΣ 

ΕΠΙΠnΑ ΕΙΟΙΚΑ ΓΙΑ COHPUTER 
BIBniA - ΠΕΡΙΟΟΙΚΑ 

S Ε R V Ι C Ε 
ΠΡΟΓΡΑΗΗΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕnΗΑΤΙΚΑ ~ 6AHES 
ΑΗΙ6Α SOFTWARE CLUB 

θΕΣΣΑnΟΝΙΚΗ : Β.ΟnΓΑΣ 93 ΙΗnότσαρηl 

THn. 031-857.551 
ΑnΕΞΑΝΟΡΕΙΑ:ΠΕnΟΠ/ΝΗΣΟΥ 2310333123802 
ΝΕΑΠΟnΗ ΚΟΖ.:Π.ΗΕnΑ 12 104681 22344 
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SPECTRUM COMPA TIBLE !! 
ΤΟ ΕΕΠΤΕΜΒΡ/0 
ΑΠΟ ΤΗΝ MGT 

τ 
ο ΠΡΟΣΗΜΟ μας πληροφόρησε, σαν . 
aντιπρόσωπος 'της ΜGτ, ότι η MGT 
ανακοίνωσε τα σχέδιά της για ένα SPECTRUM 

COMPA τtBLE που λέγεται SAM και θα 
κυκλοφορήσει το Σεπτέμβριο στη χώρα μας, 

ταυτόχρονα με την Αwλία. 

Η συμβατότητα με τον συγκεκριμένο Η/Υ 

υπάρχει σε ένα MODE, για να δώσει στο νέο 
δημιούργημα της MGT μια πληθώρα ετοίμων 
προγραμμάτων μέχρι να ολοκληρωθούν 

τα προγράμματα που θα εκμεταΜεύονται τις 
περισσότερες δυνατότητες του SAM που 
χρησιμοποιεί τον Ζ808 στα 6 MHz με 128ΚΒ μνήμη. 

Επίσης έφτασε στην Ελλάδα το PLUS D, 
εξέλιξη του DISCIPLE, που είναι το φθηνότερο 
DISK INTERFACE, PRINTER INTERFACE και 
HARDWARE COPIER για SPECTRUM και 
SPECTRUM PLUS. 

Στο ΠΡΟΣΗΜΟ μπορείτε να βρείτε έτοιμες 
ρουτίνες και προγράμματα του SOFTWARE 
HOUSE 1-ΤΕΑΜ μαζί με μια «γωνιά» για τον 68000. 
ΠΡΟΣΗΜΟ, λοιπόν, ΜΑΛΑΚΟΠΗΣ 1 και ΠΑΠΑΦΗ 
139 ΤΗΛ. (031) 927-108. 

• 
ΝΕΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΑΠΟ ΤΟ Κ.Υ.Μ. 

Εδώ και ένα μήνα το Κέ­
ντρο Υπολογιστικών 

Μελετών (Κ.Υ.Μ.) δια­

θέτει τις νέες δισκέτες 
SPECTRUM 3 1/2" HD 
(Hίgh Densίty), χωρητικότη­

τας 2ΜΒ. 

Η'~ίδια εταιρία διαθέτει έγ­
χρωμες δισκέτες όλων των 

τύπων 3 1 /2", 5 1/4" και 
8", σε 15 χρώματα και ηολ-

λές δυναμικές συσκευασίες. 
Υπάρχει επίσης δυνατότητα 

παραγγελίας (από 500 τεμά­
χια). με τυπωμένο λογότυπο 

στο jacket της δισκέτας. 
ποu κατασκευάζεται στις 

Η.Π.Α. Για περισσότερες 

πληροφορίες: Κ. Υ. Μ. Πλάτω ­
νος 25, 2ος όροφος. Τηλ. 
(031) 221-248. 

ΠΡΟΕΚΤΑΣΗ Ο .Ε. 
· ΝΕΟ 

COMPUTER SHOP 
\ 

ΣΤΗΝ ΚΑΛΑΜΑΡΙΑ 

Σ
τις 3 Απριλίου έγιναν τα 
εγκαίνια ενός καινούργι­

ου computer shop στη 

Θεσσαλονίκη . Το κατάστημα 

βρίσκεται στην Καλαμαριά, 

που εδώ και λίγο καιρό πα­
ρουσιάζει μεγάλη κίνηση 

στον τομέα της Πληροφορι­

κής. 

Πρόκειται για έναν μικρό 

και πολύ φιλικό χώρο στην ο­

δό Προύσης 28. Στο κατά­
στημα υπάρχουν εγκαταστη­

μένοι οι υπολογιστές: AM­
STRAD CPC 6128, PC 1512, 
COMMODORE 64C και A­
MIGA και ό,τι άλλο έχει σχέ­
ση με αυτούς. Οι συμβουλές 
και τεχνικές οδηγίες από 
τους δύο ηλεκτρονικούς, την 

κ. Ν. Ντίσλη και τον κ. Δ. Κασ­

σελά ιδιοκτήτες του compu­
ter shop, μπορούν να δώσουν 
λύση σε οποιοδήποτε πρό­
βλημα που έχει σχέση με υ­

πολογιστές. 

· Οπως μας είπαν φιλοδο­
ξία τους είναι να δημιουργή­
σουν και να αναπτύξουν δι­

κές τους κατασκευές και 
προγράμματα, ενώ πρόκειται 
σύντομα να εγκατασταθεί και 

εργαστήριο που θα δώσει τη 

δυνατότητα για serνice υπο­

λογιστών. 8 

COMPUTERS HALL 

τ 
ο Compυters Ha/1, που άρχισε να λειτουργεί από τον Ιανουάριο στην 
Καλαμαριά (Αιγαίου και Εμμ. Παπά 2), είναι ο πιο σύγχρονος και φιλικός 
χώρος εκμάθησης και ενασχόλησης με υπολογιστές για παιδιά (τρίτης δημο­

τικού και πάνω). 
Λειτουργούν κλειστά τμήματα 8 ατόμων. Διδάσκεται BASIC και logo 

σε AMSTRAD PC 1512 και CPC 61128, σε σύνολο 8 ωρών το μήνα (2 ώρες 
την εβδομάδα). 

Οι 40 υπολογιστές που διαθέτει το Compυters Ha/1 είναι στη διάθεση των μελών 
του, εκτός από τις ώρες των μαθημάτων, από τις 10 π.μ. έως τις 12 μ.μ., 
καθημερινώς. COMPUTERS HALL, Εμμ. Παπά 2 Κηφισιά, Τηλ. (031} 412-418, 
'Θεσσαλονίκη. 8 



MAC-XT-
ΜΑCΑΝΕΝΑΣ 

ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΑΥΙΗ ΠΙΝ ΠΟΙΟfΗΤΑ 
ΚΑΙ ΑΥΙΗ ΊΗΝ ΠΜΗ 

• ΜΙΚΡΟΕΠΕΞΕΡΓΑΣ1ΉΣ V20 (8088-2) 4.77/8 ΜΗΖ 
• STA.NDARD 640Κ ΡΑΜ 
• 8Κ ROM (ΕΠΕκτΑΣΗ ΜΕΧΡΙ 64Κ) 
• FLOPPY OISK DRΙVE 36ΟΚ 

• ΣΚλΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ FORMAτED 
(SEAGATE 20 ΜΒ 'Η 30 ΜΒ) 

• 8 ΥΠΟΔΟΧΕΣ ΕΠΕκτ ΑΣΕΩΣ 
• 150 W ΤΡΟΦΟΔΟτ!ΚΟ ΜΕ 6 ΕΞΟΔΟΥΣ 
• ΚΛΕΙΔΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑΣ 
• ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ RESEτ 
• ΚΑΡτ Α ΟθΟΝΗΣ ΔΙΠΛΗΣ ΧΡΗΣΗΣ 

(HERCULES ΚΑ1 COLOR ΜΟΟΕ) 

1000/ο 
IBM· 

COMPAτiBLE 

· roeME~&N..a.a..Af.r.rtee. 
T)il~fE~·O'.Aι.,.~ 

!J.AC>*.ES~ 

• ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τιΚ Ο ΠΛΗκτΡΟΛΟΓΙΟ rΥΠΟΥ Χ Τ/Α 1 · ' ΣΥ-t.ε !ΟΝ '()Α!οι. 
Ιl'l()f.X 

• ΔΙΑΚΟΠΤΗΠΑΧΥΊΗΤΑΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ: 

· · ΣΠ! nΜΕΣ ΔΕΝ 
ΠΕΡIΜΜθJιΝΕΊ'Αι 0 d\A 

PERSONAL AND BUSINESS 
~RSHELLASLτD 
ΚΗΦΙΣΙΑΣ&ΛΑΜΨΑ 1-ΑθΗΝΑ­
rΗΛ. 6915ιm-1l.X 222023 PBC GR 

ΑθΗΝΑ 

Α. D. Ρ. Ε.Π.Ε. 
ΜΙΧΑΜΚΟΠΟΥΛΟΥ 163, 
ΤΗΛ.m6788 

DATA4 
ΑΝΔΡΟΥfΣΟΥ 35. 
ΑΠΟ ΣΥΓΓΡΟΥ 106, 
ΤΗΛ. 9237423 

MICRO-E. 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 36 
& ΦΕΙΔJΠΠΙΔΟΥ, 
τΗΛ. 7703855 

τΕΧΝΟΚΡΑτΗΣ Ε.Π.Ε. 
ΜΜΨΑ 1, τΗΛ.: 6911334 

3G-MB-.: 
ΜΕ ΔΙΣΚΟ SEAGA ΤΕ 

199..000 
ΜΟΝΟ ΔΡΧ. 

ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

SAKENE11CS S.A. 
ΠΡΑΞΙΤΕΛΟΥΣ 131 
& ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ, 
τΗΛ. 4120259 

ΠΑrΡΑ 

G.S.S.T. 
ΦΙΛΟΠΟΙΜΕΝΟΣ 37, 
ΤΗΛ. 271.802 

ΛλΜΙλ 

PYRAMID 
COMPUΠNG CEN1ΈR 
(Β.ΔΡΟΥΓΑ) 
ΚΑΠΟΔΙΣΠ'10Υ 34, τΗΛ. 29434 

θΕΣΣλΛΟΝΙΚΗ 

ΜΕΥΡΟΝΟ.Ε. 
ΒΕΝΖΕΛΟΥ 4, τΗΛ. 2646re 



Και δεν μιλάμε μόνο για την καταπληκτική τοποθεσία μας. 
τόσο βολική για τη Νέα Σμύρνη. την Καλλιθέα. το Φάληρο. 
την Αμφιθέα. το Νέο Κόσμο τη Δάφνη και τις γύρω 

z. 
3. 
4 
5. 

Επαγγελματικοί υπολογιστές τuuP, ACER 
και ε~<tυπωτές STAR. SEIXOSBA 

Σεμινάρια στις αρχές Προγραμματισμού 
και στην BASIC για aρχάριους από 
ειδικευμένους καθηγητές Πανεπιστημίου 
στην ειδικά διαμορφωμένη αίθουσά μας. 

Μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων σε MSX 

Μεγάλη yκάμα επαγγελματικού και 
ψυχαγωγικού SOFIWARE. 

Servίce από ειδικευμένους τεχνίτες. 

Γιατί να πάτε πιο μακρυά λοιπόν; 

COMPUTIR 
CINTIR 

ΠΛΑΗΗΡΑ 78 • ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ • ΤΗΛ.: 93.37.510 - 93.55.130 

INFOSOFT 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 

Η 
INFOSOFT είναι μια ε­
ταιρία που ξεκίνησε τα 

πρώτα της βήματα στο 

χώρο της Πληροφορικής πριν 16 
μήνες, με κύρια απασχόληση τον 
τομέα του software. Η επίμονη 
προσπάθεια των συνεργατών της 

εταιρίας τους εφοδίασε με την α­
παραίτητη πείρα, έτσι ώστε να προ­
χωρήσουν τώρα σε ένα νέο και α­
ποφασιστικό βήμα: την εκπαίδευ­
ση. Δυναμικό άνοιγμα λοιπόν στον 
τομέα αυτό από το τμήμα σπουδών 
της εταιρίας, με μια σειρά σεμινα­
ρίων Πληροφορικής, σε πρωινά ή 
απογευματινά τμήματα, τα οποία 
περιλαμβάνουν: 
1. Γενικό Σεμινάριο Πληροφορι­
κής (εισαγωγή στους Η/Υ Ι MS­
DOS I BASIC) 
2. Ειδικό Σεμινάριο Πληροφορι-

ΕΓΧΡΩΜΟΣ 

ΓΙΝΕΤΑΙ 

Ο LC-10 

κής (εισαγωγή στους Η/Υ Ι MS­
DOS Ι Word processing) 
3. dBase 111 Plus. 
4. ιotus 1-2-3 
5. Basic 
6. MS-DOS 
7. Word Processing 
8. Μαθητικό σεμινάριο Πληροφο­
ρικής. 

. Οπως φαίνεται, η INFOSOFT 
δεν έχει ξεχάσει κανέναν: μαθη­
τές, σπουδαστές ή επιχειρηματίες 
έχουν τη δυνατότητα για μόρφωση 
και ενημέρωση και, αν είστε κι ε­
σείς ένας από αυτούς (ή ακόμη και 
αν δεν είστε), τι θα λέγατε να α­
πευθυνθείτε στην INFOSOH; 
Φιλαρέτου 86 και Θησέως -17672 
Καλλιθέα τηλ 9567930 (9586661 -
9). 

• 

. .-. fl 

~-ι _ __......_. .. . 

.................. ~ 

π 
ράγματι, το νέο 

τρομερό παιδί της 

ST AR υπάρχει ήδη 
και σε έγχρωμη έκδοση. Το α­

ξιόλογο όμως δεν είναι τόσο 

το ίδιο το γεγονός, όσο το ότι ο 

εκτυπωτής τυπώνει έως 7 δια­
φορετικά χρώματα, χρησιμο­

ποιώντας μια συνηθισμένη μαύ­

ρη μελανοταινία. Το μοντέλο 

με τις νέες δυνατότητες βρι­

σκόταν εγκατεστημένο και σε 

πλήρη λειτουργία στο Which? 
Compυter Show, σε τιμή η ο­
ποία θα πλησιάζει τις 300 λίρες 

(72000 δρχ.), καθόλου άσχημα 
δηλαδή για τους <<μικρομεσαί­

ους υsers" . Εξάλλου , σε ένα 
μικρότερο εκθεσιακό κέντρο, 
υπήρχε ο ίδιος εκτυπωτής σε 
μια «αφοσιωμένη» έκδοση για 
τη σειρά των μικρών Commo­
dore 64 και 128, ο οποίος συ­
νεργαζόταν άψογα με αυτά. 
Παρ · όλη την ... αφοσίωση ό­
μως, το σπέσιαλ αυτό μοντέλο 
θα διατίθεται στην ίδια ακριβώς 

τιμή με τη συνηθισμένη του 

standard μοντέλου. 



ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΙ 

ι Amstrad CPC-464 
ι Amstrad CPC-6128 
ι Spectrυm + 2 

ι Amstrad PC-1640 

ι και τον ( ΡCιχτ συμβατό) 
TURBO SPEED I ASI-800 Τ 
μόνο 190.000 με Φ.Π.Α. ! 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ACOCSOFr 

ι Επαγγελματικά 

ι Εκπαιδευτικά 
ι Παιχνίδια ι Παιχνίδια 

=~~=;:.~;~~~~~~~~~τs~~~- Καθώς επίσης και ... - ~-- .. ~ _- _ ι Joysticks 
~ .. .. ·-. ·- ι Εκτυπωτές 

ι Δισκέττες 

~:~~~~~;;;iiiί~-~iiiιiiitίιiiίiiiii-• ι Tape Recorders 
~ ι και SILENT SALESMAN 

(φωτεινή εφημερίδα) _ 



••• •• •• 1111 

ΤΟΥ ΑΝΤΑΠΟΚΡΠΗ ΜΑΣ 

ΣΤΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ΒΑΣΙΛΗ ΚΩΝΣΤΑΝΠΝΟΥ 

Α ν ακούσετε τη λέξη συ μ-

Βατό1 τι θα σας έρθει uτο 

μυαλό; Σίγουρα το IBIW PC. 

· Ομως αυτό το μήνα η λέξη 

~~συμΒατό.J.J σημαίνει και άλ-

λα διαφορετικά μηχανήμα-

τα. Βλέπετε η αγορά1 το μή-

να που μας πέρασε1 είδε (λό-

γω εορτών) ένα SPECTRUIW 

συμΒατό1 ένα ΜΑ C συμΒατό 

και .•• ένα ΚΑ Τ συμΒατό. 
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πιτέλους μας aντιγράφουν! Η Ελλάδα είναι και 
πάλι στο τρένο της Πληροφορικής! Είμαστε και 

οι πρώτοι! 

Θυμάστε εκείνο το νέο απίθανο μηχάνημα που 

έκανε την Ελλάδα περήφανη πριν μερικούς μή­

νες_; Μιλάμε φυσικά για το Kat. Το πρώτο ελληνι­
κό μηχάνημα που είναι συμβατό και με τον ΙΒΜ PC και με τον 
APPLE lle. 
Η ιδέα ήταν σωστή και καλή. Η κατασκευή aξιοπρόσεκτη και η 

αντίδραση του κόσμου πολύ καλή . Τόσο καλή που οι «ξένοι» 
βάλθηκαν να μας aντιγράψουν. 

Ναι, είναι γεγονός ότι οι Αμερικάνοι μας έκλεψαν για μια φορά 

ακόμα τα φώτα και ετοιμάζουν ένα Κat-συμβaτό! 

Συγκεκριμένα , η εταιρία Cordata TechnΌiogies ανακοίνωσε 
το «πρώτο στον κόσμο» (σύμφωνα με το δελτίο τύπου) μηχάνημα 

που θα είναι και ΙΒΜ PC και APPLE 11 συμβατό. Μη μου πείτε ότι 
δεν σας θυμίζει κάτι aυτή η ανακοίνωση. 
Το μηχάνημα aυτό θα λέγεται WPC Bridge και θα κοστίζει 

1700 δολάρια ή 230.000 δρχ. (περίπου). Η αλλαγή προσωπικότη­
τας του WPC Bridge ελέγχεται aπό ένα διακόπτη, ο οποίος 
καθορίζει. αν το μηχάνημα συμπεριφέρεται σαν APPLE 11 ή σαν 
IBM PC. 
Το WPC Bridge (καταλήγει το δελτίο τύπου) έχει σχεδιαστε ί 

aπό την Cordata σε συνεργασία με την Rancho Cυcamonga που 
βρίσκεται στην Καλιφόρνια. 

Μέχρι τη στιγμή που γράφονταν aυτές οι γραμμές δεν είχαμε 
περισσότερες πληροφορίες για το WPC Bridge αλλά έχουμε ήδη 
στείλει ηλεκτρονικά μηνύματα σε όλα τα διεθνή πρακτορεία Πλη­
ροφορικής και στην Cordata για να ξεκαθαριστεί η παρεξήγηση 
που έχει γίνει. Το «Πρώτο» είναι το Kat. Τα άλλα είναι απλώς 
οδοντόκρεμες. 

Η μόνη απορία που μένει είναι αν η Gigatronics έχει κατοχυ­
ρώσει την ιδέα της διεθνώς. Διότι αν το έχει κάνει τότε μπορεί να 

δούμε ενδιαφέρουσες εξελίξεις. Τι, μόνο η APPLE και η IBM 
μπορούν να κάνουν μηνύσεις δηλαδή . 

Σαν να μην έφταναν όλα aυτά, η Compυter Aρplications της 

Αμερικής ανακοίνωσε ένα προίόν, που με 150 δολάρια (20.000 
δρχ.) σας επιτρέπει να τρέχετε προγράμματα του APPLE lle στο 
Ι ΒΜ PS/2. Τι σου είναι οι ζηλιάρηδες ε; Μην έχεις μια καλή ιδέα, 
να πέσουν να σε φάνε. 
Αλλά aς aφήσουμε τα διπλο-συμβaτά και aς δούμε τι γίνεται με 

τα απλά συμβατά, όπου ο πόλεμος της αγοράς δείχνει να αναζω­

πυρώνεται. Είναι γνωστό σε πολλούς ότι η Amstrad έχει κορέσει 
την αγγλική αγορά με μηχανήματα, σε βαθμό που να μην μπορεί 

να εμφανίσει πια νέα μοντέλα. Το «φορητό» της είναι ένα καλό 

παράδειγμα. 

Παρ· όλα αυτά ο Alan έχει aνοίξει έναν ιερό πόλεμο με τον 
ευρωπαίκό γίγαντα, που λέγεται Schneider. 
Η Schneider, όπως έχουμε ξαναπεί, πούλαγε τα μηχανήματα 

της Amstrad στις Γερμανόφωνες χώρες. Τώρα όμως τα πράγματα 

άλλαξαν και ο Alan θέλει τη γερμανόφωνη αγορά δικιά του. Γι · 
αυτό έφτιαξε και την Amstrad Γερμανίας~ όπως έχουμε ξαναπεί. 

· Ομως η Schneider δεν είναι καμιά μικρή και άπειρη εταιρία. 

· Ετσι λοιπόν στο Αννόβερο παρουσίασε το Ευrο PC το οποίο 
μοιάζει σε χαρακτηριστικά με το PC της Atari αλλά έχει την ίδια 
τιμή με το 1512. Αλλά τα πράγματα δεν σταμάτησαν εδώ, το Ευ ro 
PC ήρθε στην Αγγλία και τώρα βρίσκεται στα μαγαζιά, 
ενώ μια τεράστια διαφημιστική καμπάνια έχει aρχίσει για 



να πείσει τους , · Αγγλους ότι οι Γερμανοί είναι καλύτεροι. 
Μπορεί λόγω κορεσμού ή νοοτροπίας , η αγγλική αγορά να μη 

δεχτεί το Ευrο PC αλλά είναι σχεδόν σίγουρο ότι η Γαλλία και οι 
Γερμανόφωνες χώρες θα το δεχτούν με περισσότερο ενθουσια­

σμό. Το βασικό μειονέκτημα του μηχανήματος αυτού είναι ότι 

δεν έχει υποδοχές επέκτασης (expansion slots) αλλά στην αγο­
ρά που απευθύνεται δεν φαίνεται να υπάρχει μεγάλη ανάγκη γι · 
αυτές. Βλέπετε, η αγορά των hοme/συμβατών που κρατείται 

αυτή τη στιγμή από μηχανήματα όπως το PC 1512, το Easy PC, το 
Oliνetti PC και το Atari PC δεν έχει ανάγκη από κάρτες επέκτα­
σης. 

· Ετσι λοιπόν ο Ευrο PC μπορεί να ε.ίναι η «aχίλλειος πτέρνα» 
της Amstrad, τουλάχιστον στην Ευρωπαϊκή αγορά. 
Από μεριάς Atari, τώρα που πέρασε η αναταραχή και η λαχτάρα 

νια το ABAQ, εμφανίστηκαν στην αγορά τα PC2, τα οποία προο­
ρίζονται για να συναγωνιστούν τα PC1640. Το μικρότερο PC2 με 
ένα driνe κοστίζει 689 λίρες (176.000 δρχ.), τιμή που δεν θα 
εντυπωσιάσει βέβαια αλλά το μηχάνημα είναι aρκετά καλοφτιαγ­

μένο και παρέχει τις ίδιες δυνατότητες με το PC1640 (υποστηρί­
ζει και αυτό τα 3 στάνταρντ γραφικών CGA, EGA και Hercυles). 
· Οσο για το ABAQ, καλά θα δούμε. 

Βλέπετε η ATARI (λέγε με Tramiel) ήθελε να πάρει την 
INMOS και να έχει ένα μονοπώλιο στα Transpυters αλλά η 
THORN ΕΜΙ και η αγγλική κυβέρνηση, που ελέγχουν την 
INMOS, θέλουν να την πουλήσουν σε · Αγγλους . 
Ο θείος Tramiel, αφού είπε ότι η ATARI ΔΕΝ ενδιαφέρεται πια 

για την INMOS, δήλωσε πικραμένος στους δημοσιογράφους 
«Προσπάθησα να τους πω (στη THORN και την αγγλική 'κυβέρνη­
ση) ότι ΕΙΜΑΣΤΕ · Αγγλοι αλλά αυτοί δεν μας ακούνε». Τώρα εδώ 
που τα λέμε Jack δεν δείχνεις και πολύ για · Αγγλος . 
Μιας και αναφέραμε την Atari, πρέπει να ξέρετε ότι η αγορά 

«Κλώτσησε» λίγο στην ανακοίνωση της νέας τιμής των ST, γι· 
αυτό και ο Jack αποφάσισε να δίνει και κάποια προγράμματα με το 
μηχάνημα για να μη σας «φαίνεται πολύ» η διαφορά τιμής. Τα 
προγράμματα αυτά που είναι όλα παιχνίδια έχουν συμβολική αξία 
(σύμφωνα με την Atari) 400 λίρες (102.000 δρχ.) και περιλαμβά­
νουν πολύ πετυχημένους τίτλους όnως το Defender of the 
Crown. Τώρα γιατί η Atari δεν έκανε μια πιο μικρή αύξηση στην 
τιμή και προτίμησε να χαρίζει aυτά τα παιχνίδια, μόνο ένας Tra­
miel το ξέρέι. 

· Εγινε και αυτό. Στη Γερμανία ένα δικαστήριο f:βγαλε μια από­
φαση σύμφωνα με την οποία ο δημιουργός ενός προγράμματος 

ΔΕΝ ΕΧΕΙ δικαιώματα πάνω στο πρόγραμμα, ΜΠΑ την πώληση. 

Με άλλα λόγια οι Γερμανοί δικαστές έβγαλαν τη λογική απόφα­
ση ότι, όταν αγοράζετε ένα πρόγραμμα, μπορείτε να το κάνετε 
ό,τι θέλετε, εκτός βέβαια από το να το εμπορευτείτε. Αλλά θα 

μπορούσατε να το δώσετε σε ένα φίλο ή να κάνετε 200 αντίγραφα 
για να είστε σίγουροι ότι δεν θα το χάσετε, όταν το μικρό σας 
αδελφάκι αρχίσει να φτιάχνει σαίτες με τους δίσκους σας. 
Τα καλά νέα αυτό το μήνα δεν σταματούν εδώ. Η EPSON 

επιτέλους λυπήθηκε όλους αυτούς που «ντρέπονται» για την 
εμφάνιση των γραμμάτων που τυπώνουν οι εκτυπωτές τους. Ή­

ταν ένα κοινό μυστικό εδώ και χρόνια ότι οι dot-matrix μπορεί να 

είναι γρήγοροι, φτηνοί και ευέλικτοι αλλά το τύπωμά τους έχει ... 
«τελίτσες». Η λύση μέχρι σήμερα ήταν φυσικά ένας εκτυπωτής 

τύπου laser. Αλλά όλοι ξέρουμε πόσο κάνει ένας τέτοιος εκτυ­
πωτής. Τώρα όμως η EPSON παρουσίασε έναν εκτυπωτή τύπου 
dot-matrix που είναι ΚΑΛ ΥΤΕΡΟΣ aπό laser. Το μυστικό βρίσκε-

ται στο ότι ο εκτυπωτής aυτός χρησιμοποιεί 48 ακίδες αντί των 
9,18,24 που συνηθίζονται στους dot-matrix. Οι48 ακίδες επιτρέ­
πουν στον εκτυπωτή αυτόν (LQ4800) να αποδίδει 360 σημεία, 
έναντι των 300 που αποδίδουν οι περισσότεροι laser. 
Η τιμή αυτού του εκτυπωτή δεν έχει γίνει ακόμα γνωστή αλλά 

αναμένεται να ε ίναι χαμηλότερη από εκείνη των laser. Το σίγου­
ρο όμως είναι ότι ο δρόμος άνοιξε για φτηνούς εκτυπωτές που θα 
δίνουν πολύ καλά αποτελέσματα. Να δούμε λοιπόν. Και τώρα ... 
Η ΕΙΔΗΣΗ. Το Sam είναι έτοιμο ! Ποιό είναι το Sam; Μα το 

πρώτο Sρectrυm συμβατό, όπως έχουμε γράψει. 
Το Sam, που θα κυκλοφορήσει σύντομα στην αγγλική αγορά, 

είναι 95% συμβατό με το Spectrυm, ενώ προσφέρει πολύ καλύ ­

τερα γραφικά (φυσικά τα προγράμματα που είναι γραμμένα για το 

Spectrυm δεν εκμεταλλεύονται τις γραφικές δυνατότητες του 

Sam). 
Η εμφάνιση του Sam βέβαια έχει κάνει την Amstrad να ανησυ­

χεί αλλά, αν η ROM δεν χρησιμοποιεί κώδικα που να ανήκει στην 
aρχική ROM της Sinclair, δεν θα μήορέσει ο Alan να κάνει τίποτα 
για να το σταματήσει Αν βέβαια ξεκινήσει 

·Αλήθεια ξέρετε ποιό είναι το πιο επικίνδυνο παιχνίδι στην Ευ­

ρώπη σήμερα; Είναι ένα παιχνίδι που «απαντάει» στα πυρά σας. 

Ναι, επιτέλους οι εξωγήινοι μπορούν να ανατινάξουν το σκάφος 

σας, όπως εσείς ανατινάζατε τα δικά τους τόσο καιρό. Καλό έτσι; 
Το παιχνίδι βασίζεται σε μια σειρά επιστημονικής φαντασίας 

που λέγεται Captain Power και οι στρατιώτες του μέλλοντος. Η 
σειρά αυτή εκπέμπεται από το δορυφορικό κανάλι Sυper chan­
nel και σας επιτρέπει να ... βοηθήσετε τον Captain Power. Στην 
εικόνα που μεταδίδεται υπάρχουν ειδικά κωδικοποιημένα σήμα­

τα. Αν λοιπόν εσείς έχετε το κατάλληλο χειριστήριο (που έχει 

σχήμα (διαστημοπλοίου) μπορείτε να πυροβολείτε και εσείς τους 

κακούς στην οθόνη. Αν τους πετυχαίνετε, τότε το χειριστήριό 

σας καταγράφει μονάδες . Αν τώρα σας πετύχουν αυτοί, τότε 
χάνετε μια aπό τις ζωές σας, ενώ το χειριστήριο/ σκάφος αναβο­

σβήνει απειλητικά. Αν χάσετε όλες σας τις ζωές, τότε ο πιλότος 

του χειριστήριου/σκάφους πετάγεται στην κυριολεξία έξω συ­

νοδευόμενος από τα ανάλογα οπτικά και ηχητικά εφέ και φυσικά 

αυτό σημαίνει ότι ... χάσατε . 

Το παιχνίδι αυτό , που έχει κυριεύσει την Αμερική, στην κυριο­

λεξία τώρα μεταδίδεται δορυφορικά, όπως είπαμε, και στην Ευ­
ρώπη αλλά τα χειριστήρια δεν έχουν έρθει ακόμα από την Αμερι­
κή, μιας και οι σχετικές άδειες και συμφωνίες δεν έχουν δοθεί. 
Το ωραίο όμως είναι ότι aρκετοί φορείς ζητούν aπό την αγγλι­

κή κυβέρνηση να μην επιτρέψει την πώληση αυτών των χειριστη­
ρίων στην Αγγλία, γιατί λέει, όπως έχει αποδειχτεί στην Αμερική, 

το παιχνίδι είναι κάτι παραπάνω από εθιστικό και τώρα που η 

κατασκευάστρια εταιρία κυκλοφόρησε βιντεοκασέτες με τα επι­
σόδεια της σειράς, οι μικροί αλλά και οι μεγάλοι πaιχνιδόφιλοι δεν 

μπορούν να ξεκολλήσουν από τις οθόνες τους. 

Πάντως το Captain Power μπορείτε να το δείτε και στην Ελλά­
δα aπό τη δορυφορική της Θεσσαλονίκης ή αν είστε τυχεροί και 

έχετε δορυφορική κεραία. Αν δε, είστε ακόμα πιο τυχεροί και 

μπορείτε να αποκτήσετε ένα από τα χειριστήρια τότε ... την επό­
μενη φορά που θα δείτε τον Captain Power, βοηθήστε τον 
λιγάκι Είναι πολύ κακοί αυτοί οι εξωγήινοι 
Αυτά τα ολίγα λοιπόν γι · αυτό το μήνα από το Λονδίνο και, αν 

εξαιρέσουμε το χιόνι που έρριξε το Μεγάλο Σάββατο, όλα είναι 
όπως τα ξέρετε. Από το Λονδίνο, λοιπόν με αγάπη . 

Βασίλης 8 
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Αγοράσατε τον 

πρώτο σαc; 

μικροΟπολογιστή ; 

Νιώθετε κάπωc; 

χαμένοι; Μην το 

βάζετε κάτω, 
I 

εμεic; εiμαστε 

εδώ. Γ ράψτε μαc; 

για το πρόβλημά 

σαc; όσο μικρό ή 

μεγάλο κι αν σαc; 

φαίνεται. Το 

τεχνικό επιτελείο 

200( .. . ) περίπου 

ειδικών του 

PIXEL λύνει 

οποιαδήποτε 

απόρία (μέσα σε 

κάποια πλαίσια, 

βέβαια). 

... Το ποντίκι είναι ένα περι­

φερειακό που χρησιμοποιείται 

όλο και περισσότερο σήμερα 

στους υπολογιστές. Θα ήθελα 

να μάθω σε γενικές γραμμές 
τι είναι και σε τι χρησιμεύει. 

Δ. Μπιστούνας 

Η χρησιμότητα του ποντικιού 
δεν είναι από την αρχή καθορι­
σμένη. Το ποντίκι, όπως τα πε­
ρισσότερα περιφερειακά άλλω­
στε, δεν κάνει τίποτα μόνο του 
για την ακρίβεια δεν κάνει τί­
ποτα χωρίς τη βοήθεια του κα­
τάλληλου software. Ο λόγος 
είναι ότι πρόκειται απλά για μια 
συσκευή , η οποία έχει σαν 
σκοπό να μεταδίδει σήματα 
στον υπολογιστή, σήματα αντί­
στοιχα με την κίνησή του πάνω 
στο τραπέζι. Πρόκειται για κάτι 
παρόμοιο με το joystick (εξ 
άλλου στους περισσότερους υ­
πολογιστές συνδέονται στο ίδιο 
ρort, το γνωστό joystick port 
της Atari), με τη μόνη διαφορά 
ότι το ποντίκι δεν έχει σαν 
σκοπό να μεταδίδει μόνο τις 8 
(9 με το fire) καθιερωμένες κι­
νήσεις ανεξάρτητα με την κί­
νηση του χεριού . Το ποντίκι εί­
ναι πολύ πιο ευαίσθητο και «υ· 
πάκουο)) στο χέρι, προσπαθώ­
ντας να το ακολουθεί και να 

μεταφράζει κάθε αλλαγή της 
πορείας του (αυτός είναι κι ο 
λόγος που στα παιχνίδια που 
χρησιμοποιούν joystick, εάν 
χρησιμοποιήσουμε το moυse το 
sprite μας «τρελαίνεται))) . 
Την ικανότητά του αυτή μπο­

ρούμε να την εκμεταλλευτούμε 
σε προγράμματα που χρειάζο­

νται πράγματι ακρίβεια στις κινή­
σεις, π.χ. σε ένα πρόγραμμα 
σχεδίασης. Εκεί το ποντίκι 
παίρνει τη θέση ενός «φαντα­
στικού)) μολυβιού. Κινώντας το, 
όπως κινούμε το μολύβι, σχεδιά-

ζουμε στην οθόνη . Αυτή βέβαιο 

είναι μόνο μια εφαρμογή του 
περιφερειακού, μια και τώρα 

τελευταία το ποντίκι αναλαμβά­
νει όλο και περισσότερες ερ­
γασίες, κυρίως σε βοηθητικά 
προγράμματα, με αποτέλεσμα 
να αποτελεί πια αχώριστο σύ­
ντροφο των νέων υπολογιστών. 

... Τον τελευταίο καιρό γί­
νεται όλο και περ ισσότερο λό· 
γος για το «σκληρό)) δίσκο. 

Θα ήθελα να μάθω τι είναι και 
πώς λειτουργεί, καθώς και τις 
διαφορές του με τις κανονι­
κές δισκέτες και τις C D· 
ROMS. 

Ιωαννίδης Ιωάννης 

Οι διαφορές μεταξύ της γνω­
στής δισκέτας , όποια' κι αν είναι 
η μορφή της, και του σκληρού 
δίσκου, είναι αρκετές. Φυσιολο­
γικά θα έπρεπε να είναι λιγότε ­

ρες, μια και από το όνομα του­
λάχιστον φαίνονται σαν δύο λίγο 
έως πολύ ίδια πράγματα. Παρ · ό­

λα αυτά ο σκληρός δίσκος δεν 
είναι μόνο μέσο αποθήκευσης 
δεδομένων, όπως η δισκέτα, αλ­
λά περισσότερο περιφερειακό. 
Κύριο χαρακτηριστικό του 

είναι η πολύ μεγάλη ικανότητα 
αποθήκευσης δεδομένων, η ο­
ποία ξεκινά από 20 και φτάνει 
σε νούμερο τής τάξης των 

100MByte, καθώς και η τερά­
στια ταχύτητα μεταφοράς των 

δεδομένων που βρίσκονται ά­
ποθηκευμένα, από και προς τη 

μνήμη του υπολογιστή , πολλές 

φορές 10-πλάσιο από τη συνη­

θισμένη ταχύτητα φορτώματος 
ενός driνe . Λόγω της μεγάλης 
ικανότητας αποθήκευσης που 
διαθέτει, ε ίναι φοβερά δύσχρη­
στη η μέθοδος εμφάνισης του 

directory με το συνηθισμένο 

τρόπο (φανταστείτε μια στήλη 

οπό 200 προγράμματα κι εσείς 
να ψάχνετε ένα συγκεκριμένο!). 
Γι · αυτό χρησιμοποιούνται τα 
subdirectories. 

Οι κάτοχοι Atari ST, Amiga ή 
Macintosh θα πρέπει να είναι 
περισσότερο εξοικιωμένοι μια 

και το λε ιτουργικά τους συστή­
ματα χρησιμοποιούν κάτι παρό­

μοιο, τα folders. Τα subdirecto­
ries είναι ομάδες από αρχεία, το 
οποία συνήθως έχουν κάποιο 
σχέση μεταξύ τους. Η ομάδα 
αυτή δεν επιτρέπει στα αρχεία 

που το αποτελούν να φαίνονται 
αμέσως, αλλά έχει ένα χαρακτη­
ριστικό όνομα (που βέβαια του 
δίνουμε εμε ίς). Έτσι μπορούμε 
να βάλουμε σε τάξη τα αρχεία 
και τα προγράμματα χωρίζοντάς 

και καλώντας τα μέσω των 
sυbdirectories. 

Αν για παράδειγμα ψάχνουμε 
για το PACMAN μέσα στο 
σκληρό δίσκο, θα μπορούσαμε 

να επιλέξουμε το subdirectory 
με τίτλο games, να ανοίξουμε 
το subdirectory με τίτλο 
arcades και να το βρούμε . Βέ ­
βαια είναι φανερό ότι πρόκειται 
για ... μανούβρα, αλλά παρ · όλα 

αυτά γλιτώνει κανείς κόπο και 
χρόνο αντί να ψάχνει για μεμο­
νωμένα προγοάμματα. 

Κατά τα άλλα ο σκληρός δί­
σκος δεν φαίνεται σχεδόv ποτέ. 
Δεν αλλάζει δηλαδή όπως οι δι­
σκέτες αλλά παραμένει κρυμμέ­
νος . Τέλος, ένα ιδιαίτερό του 
χαρακτηριστικό είναι ότι είναι 

σχεδόν πάντα πολύ ... ακριβός! 
· Οσόν αφορά τώρα τις CD­

ROMS, το κυριότερό τους χα­
ρακτηριστικό είναι η τεράστια ι­
κανότητα αποθήκευσης που δι­
αθέτουν (πολλές εκατοντάδες 
MBytes ή ακόμα και Giga­
bytes!) και η τεράστια ταχύτητα 



..zτοφοράς των δεδομένων στη 

• _ ιημη. Η τεχνολογία που χρησι­
_-Όποιούν είναι τελείως διαφο­
:-.εnκή και βασίζεται όχι πια 
:Ν)ν ιιποροδοσιοκή», μαγνητική 
επίστρωση αλλά στην τεχνολογία 

aser, στην ίδιο μέθοδο που βα­
σιζοντοι και τα compact disc 
·ου στερεοφωνικού . Μια ακτίνα 
laser αναλαμβάνε\ να «περάσει» 
πάνω από μια ειδική επιφάνεια, 
στέλνοντας σήματα που αντι­
στοιχούν σε Ο ή 1, ανάλογα με 
το αν η επιφάνεια ανακλά την 
ακτίνα ή όχι. Τ ο μόνο κακό με 

τις CO-ROMS είναι ότι, όπως 
άλλωστε λέει το όνομά τους, 
δεν μπορούν προς το παρόν να 
«γραφτούν» από τον υπολογι­

στή, αλλά μόνο διαβάζονται. Λέ­

με βέβαια «Προς το παρόν», για ­

τί η τεχνική αυτή βελτιώνεται 

συνεχώς. 

... Έχω κάποιες απορίες που 
αφορούν τον υπολογιστή Am­
strad CPC 6128. 
α) Πώς μπορούμε να καθορί­

σουμε ξανά τα πλήκτρα του 
Amstrad; Π.χ. όπως γίνεται με 
την εντολή ΚΕΥ που καθορί· 

ζουμε τα lunction keys (10, 11 
κ.λπ.) έτσι . κaί . τα πλήκτρα 
ESC, ΤΑΒ, CLR κ.τ.λ. 

β) Τι κάνουμε για να χρησιμο­

ποιήσουμε το SEτ .COM σε μία 
δισκέτα με κάτω από 10Κ l ree; 
Είναι απαραίτητο το SEτ.COM 
να βρίσκεται πάνω στη δισκέτα 
για να αφαιρεθούν τα χαρα­

κτηριστικά SYS και R/0 ή όχι; 
γ) Γιατί, αφού γράψω CAT χω· 
ρίς να έχω δισκέτα στο driνe 

και αφού πατήσω το C ( can­
cel), η μνήμη του Amstrad πέ­
φτει στα 38153bytes; Μήπως η 
εντολή PRINT FRE(O) κάνει λά· 
θος; 

Ι. Ζουρουρίδης 

Η πρώτη ερώτησή σου έχει 
απαντηθεί στο προηγούμενο 
τεύχος. Η λύση είναι η εντολή 
ΚΕΥ OEF η οποία μπορεί να 
επανακαθορίσει ολόκληρο το 
πληκτρολόγιο του Amstrad. Για 
τη δεύτερη ερώτησή σου τώρα 
η απάντηση είναι αρνητική. Δεν 
χρειάζεται το SEτ.COM να 
βρίσκεται στην ίδια δισκέτα. 
Αρκεί να δώσεις SET Β: lile­
name και το CP/M θα σου δώ­
σει ρrompt να αλλάξεις τη δι­
σκέτα στο drίνe. Αυτός ο τρό­
πος έχει το μειονέκτημα ότι 

αλλάζε ις δισκέτες συνεχώς. 
Ένα πρόγραμμα που θα σε 
βοηθούσε πόρο πολύ σε τέτοι ­
ου είδους «περίεργες» δουλε ι­
ές είναι το Oddjob, το οποίο έ­
χει τον καλύτερο directory edi­
tor που έχω δε ι ως τώρα. 
Για την τρίτη ερώτησή σου τα 
πράγματα δεν είναι και τόσο α­
πλά. Ο Amstrad φυσιολογικά 

σου έβγαλε αυτό το μήνυμα για­
τί προκάλεσες τη διακοπή της 
εργασίας με βάρβαρο τρόπο! 
Πιο αναλυτικά, για να τυπώσει 

το directory ο Amstrad χρειά­

ζεται ένα buffer τουλάχιpτον 
2Κ. Εφ" όσον διέκοψες την 

εργασία πριν ολοκληρωθεί, το 
AMS-OOS δεν φρόντισε να α­
ποδεσμεύσει αυτό το χώρο μνή­
μης (αυτό είΙJαι bug!) και έτσι 
βρέθηκε η RAMTOP 2Κ χαμη­
λότερα από το κανονικό. Χρη­
σιμοποιώντας την εντολή ME­
MORY μπορείς να ξανακερδί­
σεις αυτά τα 2Κ αρκεί πριν να 

μην έχεις χρησιμοποιήσει την 
εντολή SYMBOL AFΠR. Αν 
την είχες χρησιμοποιήσε~ τότε 

η μόνη λύση είναι το RESΠ. 

... Έχω έναν Amstrad CPC 
6128: Πώς θα μπορέσω να α· 
ντιγράψω τα διάφορα προ· 

γράμματα στην περιοχή των 

203Κ; Όταν φορτώνω το πρό­
γραμμα για τη «δεύτερη δισκέ­
τα» με τα 203Κ lree και τρέ· 
χω το 'ΈΧΙΤ PROGRAM", μου 
βγάζει Syntax Error και μερι­
κές ακόμα εντολές. Η πρώτη 
εντολή είναι ο αριθμός 58853 
και είναι όλο τα γράμματα 
SPC. Η δεύτερη εντολή είναι 
43521 * MODE - MERGE 
+LIST' Τι ακριβώς πάει στρα­
βά; 

Σ. Νικολαίδης • 

Για να μπορέσεις να .αντιγρά­
ψεις προγράμματα σ αυτές τις 

«περίεργες» δισκέτες θα ανα­
γκαστείς να καταφύγεις σε 
γλώσσα μηχανής, εκτός αν το 
πρόγραμμα που θέλεις να αντι· 
γράψεις είναι γραμμένο ολό· 
κληρο σε BASIC. Δυστυχώς 
δεν υπάρχει αυτή τη στιγμή κα­
τάλληλο aντιγραφικό που να έ· 
χει αυτή τη δυνατότητα. Όμως 
εκτός από αυτό το μειονέκτη­

μα, το κόλπο αυτό έχει και ένα 
άλλο πολύ σημαντικό που δε 
φαίνεται με την πρώτη ματιά. 

Υποθέτωντας ότι έχεις αντιγρά­
ψει το πρόγραμμα στη δισκέτα 
με τα 203Κ, δε σου εξασφαλί· 
ζει ότι θα τρέχει. Αν το πρό­
γραμμα ξεκινά με binary αρ­
χείο (δηλαδή ο loader είναι 
γραμμένος σε γλώσσα μηχανής 
και εκτελείται αυτόματα χωρίς 
τη μεσολάβηση BASIC προ­
γράμματος) τότε όλες οι παρά­
μετροι του δίσκου που είχαν 

οριστεί χάνονται από τη μνήμη 
γιατί ο Amstrad κάνει Reset 
πριν τρέξει το binary αρχείο 
(το Reset αυτό είναι διαφορετι­
κό από αυτό που προκαλείται 
με τα πλήκτρα, Control, Shift 
και Escape). Το αποτέλεσμα 
αυτού του Reset είναι να μην 
καταλαβαίνει πλέον ο υπολογι-

στής το «δικό μας» format και 
κατά συνέπεια το πρόγραμμα 
αδυνατεί να τρέξει. Η λύση αυ­
τού του προβλήματος είναι φο­

βερά πολύπλοκη, καθώς θα πρέ­
πει να παγιδεύσουμε όλες τις 

entries του Jumpblock που 
προκαλούν αυτού του είδους 

το Reset έτσι ώστε να αλλά­

ξουμε ξανά το ΧΡΒ. Ενδεικτικά 
σου αναφέρω τις δύο κλασικές 
ρουτίνες του Jυmpblock που 
προκαλούν αυτό το Reset και 
είναι η MC-BOOT·PROGRAM 
στη διεύθυνση #8013 και η 
MC-START-PROGRAM στη 
διεύθυνση #8016. Τώρα για το 
πρόβλημα που σου παρουσιά· 
στηκε με το Exit Program νο­

μίζω ότι κάποιο λάθος θα πρέ­
πε ι να έχει γίνει σε κάποιο 

ΡΟΚΕ γιατί το πρόγραμμα αυτό 
έχει ελεγχθεί και τρέχει σίγου ­

ρα. Μπορεί να το έσωσες στο 
normal format και γι αυτό 
σου έκανε αυτά τα κόλπα. Πά­
ντως για το πρόβλημα του aντι­
γραφικού κάτι θα γίνει. Ήδη 
οι συνεργάτες μας δουλεύουν 
πυρετωδώς για να υλοποιηθεί ό·· 
σο το δυνατό πιο γρήγορα. 

• 
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• Μνήμη 128 Κ RAM 

• 128 κ 
• βχρώμaτa 
• RS-232 
• MIDIINTERFACE 
• Ενσωματωμένο 
κaοσετόφωνο 
• Συμβοτός με Spectrum 48+ 

• Επεξεργαστής Ζ-80 
• 2 uπσδοχές για joystιcks 
• Ι 3 ιντσών Floρpy disk driνe (350 k) 
• RS-232/centronics 
• Σύνδεση σε τηλεόραση 

._ ____ .-ιAMSTRAD 6128 

Πολλές επαyyελμα'ιικtς 
εφαρμογές 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ ΚΑΘΕ ΤΥΠΟΥ 

• STAR 
• c ι τιzεΝ 
• SEIKOSHA 
• AMSTRAD 
• EPSON 

ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ . 
ΑΡΙΣΤΑ ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ SERVICE 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

• Ζ-80 MICROPROCESSOR 
• Μνήμη 128 Κ RAM-512 Κ 
• Οθόνη πράσινη ή έγχρωμη 
• Oisk ORIVE 360 Κ 
• Πληκτρολόγιο 

• έξοδοι: JΟΥSτιcκ. Printer 

AMS'fRAD PC·1640 



• 8088-2 (8 MHz) 
• 256 Κ - 640 Κ RAM ΜΝΗΜΗ 
• 1-2 DISK DRIVE 5 114" Χ - 360 ΚΒ 
• HARD DISK 10,20,30,40 ... 100 ΜΒ 
• RS/232 CENTRONICS 
• Οθόνη - Πληκτρολόγιο 
• 8 ελεύθερο sloιs επεκτάσεων 

~..ο 
9)~ 

~~ ~~~ ·------__. 'ν 
Α~ Aνiette 
~ συμβατό 

ο"" 
~ 

~ CGA και MDA κόρ­
board 

t: -:.•.υση οθόνης (Έγ­
- : • 350. Μονόχρωμη 

;:ιγaστή στα 8 ΜΗΖ 
, •οι RS232 θύρες 
r= 

-:εκτόσεως 
~ οι μετό την 

-.;-~ σκληρού δίσκου 
ι ::φωνο κ.λπ. 

5 12 Κ μνήμη 
ρrocessors MHz 

Έγχρωμη ή μονόχρωμη οθόνη 
Mouse 
RS 232/centronics interface 
Software MS-DOS 
Gem Basic2 
Ελληνικό βιβλίο οδηγιών 

___ __. 

• 12 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ 
ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΜΕ ΑΝΤΙ ΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦΟΝΕΙΣΥΕ ΜΑΣ 

(031) 285.139 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΕΡΓΟΣΤΑΣίΩΝ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ Η/Υ 
• Εκτυπωτές 
• Monltors 
• ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
• ΔΙΣΚΕτΕΣ 
• ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

Κοσσέτες προγραμμότων 

ΕΘΝ ΑΜΥΝΗΣ 9 (Πp ~ ΣαpιaςΙ-ΘΕΣ. ΝΙΚΗ-ΤΗΛ .?85.38.? -:8SΙJ9 



ΓΙΑ PIXEL USERS 

Για το Μάιο, οι ccε­
cραρμογέc;:.:. έχουν 

δύο ττρογράμματα, 
αττό αυτά ττου ανα­
λαμβάνουν να κά­
νουν τιc; βαρετές, 

κουραστικές και α­
v.ιαρέc; εργασίες εύ ­
κολες κ α ι κάττea:.c; ό­
μορφες. - Εχουμε το 
Provvrite νια τιc; A­
ιnίga και το PC o•­
•ice για οττοιαδήττο-

τε PCa. 

30 ΡΙΧΕL 

PC Mini Office 
Ο ΗΛΕΚΊΡΟΝΙΚΟΣ 

ΟΣ 
ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

τ
ο PC Office είναι ένα πρόγραμμα, 

aπό aυτά που δεν ικανοποιούνται 

μόνο σε μια λειτουργία. Είναι ικανά 
για πολλά, διάφορα και συγχρόνως πολύ 

χρήσιμα πράγματα. Σε aυτά μπορείτε \10 

υπολογίζετε έναν διευθυνσιογράφο, ένα 

πρόγραμμα λογιστ ι κής , έναν word ­
processor, ένα aρχείο και μερικές ακόμα 
χρήσιμες utilities. Όπως καταλαβαίνετε 
λοιπόν, αν ο PC σας είχε aπαλή φωνή, 
... ξανθά μαλλιά και περισσότερη εξυπνά­
δα, δεν θα είχε μεγάλη διαφορά aπό μια 

γραμματέα, τρέχοντας το PC Office. Α ρ-

κετά όμως με τις παρομοιώσεις επιστη­

μονικής φαντασίας, ξεκινάμε αμέσως. 

ΕΚΚ Ι ΝΗΣΗ 

Το PC Office δεν χρειάζεται . για να 

τρέξει, παρά μόνο τη δισκέτα. Μόλις ο 

υπολογιστής σας δηλαδή σας δώσει μή­

νυμα "lnsert a SYSTEM d1sk" ή κάτι πα­
ρόμοιο, το μόνο που έχετε να κάνετε εί­

ναι να βάλετε τη δισκέτα του PC Office 
στο driνe. Εάν περιμένετε λίγο θα δείτε 

στην οθόνη να εμφανίζεται το εισαγωγικό 

μήνυμα και ένα ρολόι, ενώ κατόπιν η οθό­

νη σας θα γεμίσει aπό το κεντρικό μενού 

και το aρκετά μεγάλο λογότυπο της εται­

ρίας. Η έκδοση του προγράμματος που 

είχαμε ήταν η 1.0. 

ΕΠ ΙΛΟΓΉ ΕΡΓΑΣΙΩΝ 

Οι βασικές εργασίες του προγράμμα­

τος είναι 7. Σε aυτές δεν περιλαμβάνο­
νται 5 υtilities, οι οποίες στην πραγματικό­
τητα είναι «μικροσυσκευές» μέσα στον 

υπολογιστή , όπως ρολόι, ημερολόγιο, 

σημειωματάριο, τηλεφωνικός κατάλογος 
και aριθμομηχανή. Δεν είπαμε ακόμα τις 

κύριες εργασίες. 

Στο κεντρικό μενού λοιπόν μπορείτε 

να διαλέξετε ανάμεσα σε αρχείο, κειμε­

νογράφο, διευθυνσιογράφο, υπενθυμι­

στή και μίνι. .. λογιστή για τα έσοδα και τα 
έξοδά σας. Πρέπει εδώ να πούμε ότι σε 

οποιοδήποτε σημείο του PC Office κι αν 
βρίσκεστε, ακόμα και όταν κάνετε εισα­

γωγή δεδομένων, μπορείτε να έχετε στη. 
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ις βοηθητικές εργασίες. Ας 5.όθεσή σας τ 

-:ς δούμε απ ό κοντά. 

μήμα της οθόνης υπάρχει Στο δεξί τ 

;;όντα το ρολ 

.wκετά ενοχλ 

.σλάβε ι την υ 

όι. Πρόκειται ίσως για ένα 

ητικό ρολόι, μια και έχει α-

ποχρέωση να χτυπάει κάθε 

;:}pa. 

ματάριο εμφανίζεται με 

. Εκεί μπορείτε να γράψετε 

: 
' 

I 

ι 2 3 4 5 
6 7 8 9 10 11 12 

13 14 15 i6 17 18 19 
2(1 21 22 23 24 25 26 
27 28 29 30 31 . 

111111 111 Ί:~ι 111111 111 

I 11 I 111111 111 

I Sof 

ANH!tHOY 7726 789 
~Ν. 3456 276 
ΑΡΑΙ'ΙΠΑΗΗΣ 4546 897 

1 11l
1 

111 
ΠΗΣ 

ΟΟΑ 
ΙΣ EΣOCtQN-EΞ~ 11 
ΡΜΟΣ 11 
ΗΠΜΟΣ 11 
ΓΑΙΗ!Ν Το σημειω 

SHIFT και F7 
ό.τι ακριβώς θα γράφατε στο μπλοκάκι 

οος. 
1 Versioo 1.0 I 

Με ESC σβηνεται η γραμμη στην οποια 

Βρισκόταν ο cυrsor, ενώ με F1 το σημει­

ωματάριο αποχωρεί, αφού σώσει τις ση­

υειώσεις σας στη δισκέτα. 

Σειρά έχει ο τηλεφωνικός κατάλογος 

με SHIFT και F8. Οι σελίδες του καταλό­

γου χαρακτηρίζονται πάντα από 'ένα 
γράμμα, από το οποίο αρχίζουν όλα τα · 

επίπεδα της σελίδας . Γ ια να αλλάξετε σε­

λίδα, δεν έχετε παρά να πατήσετε Τ ΑΒ. 

Τότε έχετε τη δυνατότητα να επιλέξετε 

τη σελίδα πού θέλετε (για την ακρίβεια το 
ορχικό γράμμα που θέλετε) . Το F1 έχει 
συνεχώς την ίδια αποστολή: QUIT, SAVE 
των αλλαγών και επιστροφή. 

Σειρά έχει η aριθμομηχανή. Πρόκειται 

γιο ένα απλούστατο calcυ lator, το οποίο 

υποστήρίζει τις 4 βασικές πράξεις και 
λειτουργία πράξεων με ποσοστά (%). Με 
Cμη δέν ίζεται ηιοθόνφουιca Ιcυ ι ato r, ενώ 
με RETURN ή= έχουμε το αποτέλεσμα 
της πράξης. Για το F1 δεν νομίζουμε ότι 
χρειάζεται να σας ξαναπούμε τι κάνει. 

: ΒΡ : ' 

Τελευταίο έρχεται το ημερολόγιο. Τα 

πλήκτρα που το ενεργοποιούν είναι τα 

SHIFT + F10 και υπάρχει η δυνατότητα 
για εύρεση του επόμενου ή του προηγού ­

μενου έτους και του επόμενου ή του 

προηγούμενου μήνα. 

Τελειώνοντας τα περί βοηθητικών ερ­

γασιών θα πρέπει να σημειώσουμε ότι ο 

τηλεφωνικός κατάλογος και το ση μειω­

μαrάριο χρησιμοποιούν το driνe Β . 

Σ · όλα αυτά θα πρέπει να προσθέσου­

με ότι όλες οι υtilit ies συνεργάζονται και 

μεταξύ τους. Με άλλα λόγια, αν χρησιμο­

ποιε ίτε το σημειωματάριο ή τον τηλεφω­

νικό κατάλογο μπορείτε πρόσθετα να 

χρησιμοποιήσετε και την aριθμομηχανή 

ή το ημερολόγιο. Καιρός όμως να περά­

σουμε για να δούμε τις κύριες επιλογές . 

Ας αρχίσου με από τον υπενθυμιστή . 

ΥΠΕΝΘΥΜΙΣΤΗΣ 

Πρόκειται για μια επιλογή η οποία έχει 

σκοπό να σας κάνει αρκετά πιο συνεπε ίς 

07:50:56 Pl'l . ,. 
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Σuπλhρwσε 1α σ1οιχεία 1nς νέα~ Οικον . Καρτέllας - κινnσn με Cursor Key onovδ nοτε ___; 

Ο.αν 1ελει~σεις πάτησε το πlnκτρο F1 

στις υποχρεώσεις σας . Έχετε να διαλέ ­

ξετε ανάμεσα σε 6 υποπεριπτώόεις, οι 
οποίες περιλαμβάνουν επίδειξη όλων 

'των υπενθυμίσεων της ημέρας, γενική 

παρουσίαση των καταχωρήσεων, εύρεση 

(scarching) κάποιας συγκεκριμένης κα­
ταχώρησης, εγγραφή ή διαγραφή . Στην 

εγγραφή μπορείτε να γρόψετε οτιδήπο­

τε, προσθέτοντας στο τέλος κοι την ημε­

ρομηνία. Κάτι που πρέπει να προσέξετε 

είναι ότι το έτος πρέπει να γρόφεται ολό­

κληρο π.χ. 1988 aντί 88, γιατi αλλιώς δεν 

θα «περαστεί» τίποτα στη δισκέτα. 
Η εργασία για ψάξιμο κάποιας συγκε­

κριμένης καταχώρησης είναι όσο το δυ­
νατόν πιο εύχρηστη. Οτιδήποτε θυμάστε 
να περιέχεται σε αυτή μπορείτε να το 

δώΌετε, και το PC Office αναλαμβάνει τα 
υπόλοιπα. Μόλις βρεθεί η ζητούμενη υ­
πενθύμιση τότε σας δίνεται η δυνατότη­
τα νο την ακυρώσετε ή να συνεχίσετε το 

ψάξιμο για άλλη υπενθύμιση που περιέ ­

χει το ίδιο στο ιχε ίο καταχώρησης. 

ΕΣΟΔΑ - ΕΞΟΔΑ 
Με την επιλογή σας αυτή το PC Office 

μεταμορφώνεται σε έναν μικρό λογιστή 

με γνώσεις φοροτεχνικής. Αναλαμβάνει 

να παpακολουθεί πελάτες , προμηθευτές 

και ΟJιδήποτε άλλο θα μπορούσαμε να 

χάρακτηρίσουμε σαν έσοδο ή έξοδο. Το 
menυ εδώ είναι πιο λιτό από το προηγού­

μενα, με τρεις μόνο επιλογές που σας 

βοηθούν στην εγγραφή ενός λογαρια­

σμού , στο ψάξιμο κάποιου που ήδη υπάρ­

χει και φυσικά στην επιστροφή . Πορ · όλα 
αυτά πρόκειται για το πιο χρήσιμο ίσως, 

μαζί με τον κειμενογράφο, περιβάλλον 

του PC Office. Η διαδικασία συμπλήρω­

σης της καρτέλας είναι πολύ απλή, μια και 

το format της είναι καθορισμένο από την 
αρχή. 

Το ψάξιμο κάποιας καρτέλας γίνεται 
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όπως ακριβώς και στον υπενθυμιστή, με 
τη διαφορά ότι το μενού αυτή τη φορά 
περιλαμβάνει διαδικασίες οικονομικών 
πράξεων πάνω στις ήδη υπάρχουσες 
καρτέλες . Άμεση σχέση με το μενού 
αυτό έχει και το επόμενο. Πρόκειται για 

τις εκτυπώσεις των λογαριασμών. 

Μέσα στις δυνατότητές μας είναι η ε­
κτύπωση στον εκτυπωτή ή στην οθόνη . 

Κάτι που δεν έχει και τόση σχέση με την 

εκτύπωση παρ · όλα αυτά είναι η ανάλυση 

των λογαριασμών. Η επιλογή του λογαρι­

ασμού γίνεται με τον αύξοντα αριθμό 

του, τον οποίο πρέπει να τον γνωρίζετε. 
Κατόπιν θα πρέπει να γράψετε την ημε­
ρομηνία . Εδώ το πράγμα θέλει προσοχή , 

γιατί το πώς θα την γράψετε έχει μεγάλη 

σημασία. Τι εννοούμε ; Ας δούμε μερικές 
περιπτώσεις. Για παράδειγμα αν γράψετε: 

Ι θα τυπώσει τις οικονομικές πράξεις του 
λογαριασμού. 

11987 θα τυπώσει τις πράξεις του 1987. 
Ι 11 Ι 1987 θα τυπώσει τις πράξεις του 
συγκεκριμένου μήνα. 

12 Ι 11 Ι 1987 θα τυπώσει τις πράξεις της 
συγκεκριμένης ημερομηνίας . 

/12/ θα τυπώσει τις πράξε ις του 12ου 

μήνα όλων των ετών. 

Υπάρχουν ακόμη επιλογές για εκτύ­

πωση του «directory των λογαριασμών», 
και φυσικά μην ξεχνάμε τη γνωστή μας 
επιστροφή. 

ΑΡΧΕΙΟ -
ΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΣ -
Δ Ι ΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 

Το ΑΡΧΕΙΟ σας δίνει δυνατότητες για 

πολύ, γρήγορο και εύκολο ... φακέλωμα . 

Συναντήσαμε τις περισσότερες από τις 

κλασικές εντολές των αρχείων. Παρ· όλα 

αυτό, θα λέγαμε ότι η διαδικασία εύρεσης 

είναι αρκετά απλοϊκή . Για οποιαδήποτε 
εύρεση χρειάζεται να πληκτρολογήσετε 

τουλάχιστον 4 γράμματα από το ονομα­
τεπώνυμο, κάτι που ουσιαστικά το περιο­
ρίζει, αν σκεφτεί κανείς ότι η ποικιλία 
στις διαδικασίες εύρεσης σε ένα aρχείο 

είναι πόντο ένα μεγάλο ατού. Κάτι άλλο 

που θα πρέπει να προσθέσουμε είναι ότι 

το format, τα στοιχεία δηλαδή που μπο­
ρείτε να συ μπληρώσετε, ε ίναι aπό πριν 

καθορισμένα. 

· Οπως καταλαβαίνετε λοιπόν, το aρ­

χείο του PC Office είναι aρκετά εξειδι­

κευμένο. Αυτό βέβαια περιορίζει τις δι­
κές σας δ~νατότητες, από την άλλη 

πλευρά όμως γίνεται αρκετά πιο εύχρη­
στο και αποδοτικό για τον χρήστη, ο οποί­
ος χρειάζεται περισσότερο ένα εργαλείο 
από ένα γενικό πρόγραμμα. 
Η προτελευταία επιλογή είναι ο κειμε­

νογράφος, που τον ξέρουμε κι ως word ­
processor. Κατά τη γνώμη μου δεν είναι 
καθόλου άσχημος. Αντιθέτως είναι πολύ 

λειτουργικός. Με φορμάρισμα, κεντρό-

AMIGA PRO 

ρισμα και στοίχιση του κειμένου , με ε­

ντολές για μπλοκ - κειμένου , για ψάξιμο 

και αντικατάσταση λέξης και γενικά με 

ό,τι συνήθως θέλουμε από ένα τέτοιο 

πρόγραμμα. Όλα αυτά βέβαια συμπλη­

ρώνονται από τις επιλογές εκτύπωσης, ο ι 

οποίες επιτρέπόυν εκτός των άλλων μίξη 
διαφόρων τύπων χαρακτήρων σε κάθε 

σελίδα κειμένου . 

Τελειώνουμε με τον διευθυνσιογράφο. 
Ο διευθυνσιογράφος είναι συμβατός με 
το αρχείο που αναφέραμε πιο πάνω, 
πράγμα που σημαίνει ότι ονοματεπώνυ­
μο, διεύθυνση , τηλέφωνο και ταχυδρομι­

κός κώδικας μπορούν να εμφανιστούν 

και να τυπωθούν μέσα από αυτόν. Μπο­

ρείτε λοιπόν να διαβάσετε τις καρτέλες 
του αρχείου και να τις τυπώσετε σε aυτο­

κόλλητες ετικέτες , έτοιμες για τις επι­

στολές που στέλνετε ή θα στείλετε. 

ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ ... 
Το συμπέρασμά μας είναι θετικό. Όχι 

τόσο γιατί το PC Office ενσωματώνει τα 

καλύτερα προγράμματα στην J<ατηγορία 

τους , όσο γιατί βρίσκονται όλα μαζί σε 

ετοιμότητα. Το PC Office δηλαδή είναι 
ικανό να δουλέψει πραγματικά και να α­

ποδώσει, δηλαδή με λίγα λόγια σας λύνει 

τα χέρια. Περισσότερες πληροφορίες 

μπορείτε να πάρετε από την ΒΡ Soft­
ware. τηλ. 7750075. 

ΚΟΝΙΣΕΡΙΟ ΓΙΑ FONrS ΣΕ Α ΜΕΙΖΟΝΑ 
τ

ο πρώτο πράγμα που διαπιστώνει 
κανείς όταν πατήσει για πρώτη φο­
ρά το δεξί κουμπί του mouse, είναι 

το πλήθος των menus. Έχουμε συνολι­
κά κάθε στιγμή 6 ομάδες εντολών στη 
διάθεσή μας, οι οποίες ανοίγουν παρά­

θυρα με. το λιγότερο 6 εντολές . Πολύ 

εντυπωσιακή λοιπόν η πρώτη μας γνωρι-
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μία κι όπως θα καταλάβατε κι εσε ίς, το να 

ζητήσετε λειτουργία που δεν υπάρχει 

μάλλον αποτελεί προσβολή για το Pro­
write. Αρχίζουμε με περιγραφή των λει­

τουργιών από αριστερό προς τα δεξιά . 
Πατάμε το δεξί κουμπί, και. .. 

PROJECT. Ο τίτλος αυτός είναι κ9τι 
αντίστοιχο με το αρκετό γνωστότερο 

File. Εδώ περιλαμβάνονται όλες οι εντο­
λές για χειρισμό των αρχείων κειμένου: 
δημιουργία νέου κειμένου, σώσιμο σε δί· 
σκο με τον ί~ιο ή με διαφορετικό τίτλο, 
έξοδος από το πρόγραμμα και εκτύπωση. 

Πρέπει εδώ να σημειώσουμε ότι εκτύπω· 
ση στο Prowrite δεν σημαίνει μόνο κα­
θορισμός των σελίδων ή των aντιγράφων 
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AUTODUELL 
ARTSTUDIO 
AL WORLD GAMES 
ADV. ART STUDIO 
APOLL018 
AIRBOR~E RANGER 
BUBBLE BOBBLE 
BARD'S TALE I, 11 
BANKOG KNIGHTS 
CHUCK YEARERS FL Τ. 
COMBATSCHOOL 
CALIFORNIA GAMES 
EVENING STAR 
ΕΥΕ 
FOOTBALL MANAGER 2 
GAME SET MATCH 
GALACτiC GAMES 
GRYZOR 
IMPLOSION 
IMPOSSIBLE 2 
BLACKLAMP 
MACH3 
PLATOON 
PREDATOR 
CARREΠ 
CAPTAIN BLOOD 
LAZERTAG 
MADBALLS 
MATCH DAYII 
MANIAK MANSION 
MYSTERY OF NILE 
MASK & MASK 11 
MORPHEUS 
NEBULUS 
OUTRUN 
OGRE 
PIRATES 
RENEGADE 
SUPER HANG ΟΝ 
STEAL ΤΗ FIGHTER 
TOMAHAWK 
TAIPAN 
UL τΙΜΑ 111, IV 
VICTORY ROAD 
WATERPOLO 
RASTAN 
SAPIENS 
JINITER 
BEDLAM 
CRASH 
τΙΜΕΒΑΝDΙτ 
JOEBLADE 

MINIPUT 
V AMPIER'S EMPIRE 
τiGER HELL 
PROGOLF 
INVASIONII 
DUNGEON MASTER 
LEGACY 
ANCIENTS 
TASK3 
ZIP 
IZNOGOOD 
ROLLING THUN. 
VOLLEYBALL SIM 
BMXSIMULATOR 
CHAMP SPRINT 

AMIGA " 

SECONTSOUT 
GIANNA SISTERS 
JUMPJET 
BOMECRUNCER 
VAMPIRE'S EMPIRE 
OUTRUN 
GUNSHIP 
STARWARS 
JETSIMULATOR 
1-35 MISSION 
SLAINWAYS 
JINIS 
TAIPAN 
EITENSOR 
BLACLAMP 
OUTRUN 

Jovsτιcκs 

MICRO BLASTER 
QUICK SHOT 11 

ΕΞΛΡΧΕΙλ - ΛΘΗΝλ 

·τηλ. : 3615362 

ATARIST 
PREADATOR 
SLAPFIGHT 
QUANTOM PAINT 
VOGIAGER 
PRISONER 
GOLD RUNNER 11 
JOEBLADE 
SECONDSOUT 
GUNSHIP 
BANKOG KNIGHTS 
BRAVESTAR 
CAPTAIN AMERICA 
FOOTBALL MANAGER 11 
FLYING SHARK 
lM MISSION 11 
LASTNINJA 
OUTRUN 
LURRING HORROR 
PIRATES 
ΤΗΕΕΥΕ 
WAR GAME CON. SET 
SKY BLASTER 
720° 
Τ.Τ. RACER 
DARKCASTLE 
JUMPJET 
GNOBE RANGER 
FLIGHT SIM. 11 

DISKETTE DOUBLER 
ΜΟΝΟ 1.300 ΔΡΧ. 

QUICK GUN • JOYBALL 
ΜΟΝΟ3.900 
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που θα τυπωθούν. Μέσο οπό το πρό­

γραμμα μπορούμε εμείς να ελέγξουμε 

ον η εκτύπωση θα γίνει σε graρhics 

mode ή σε κανονικό mode εκτύπωσης.με 
draft ή NLQ χαρακτήρες. Η δυνατότητα 

αυτή είναι πραγματικό πρωτότυπη και 

πρακτική . Ο βασικότερος λόγος είναι ότι 

η εκτύπωση σε graρhics mode είναι πο­

λύ ανώτερης ποιότητtJς και πολλές φο­

ρές (ανάλογα με τον εκτυπωτή) πλησιάζει 

εκείνη των laser, με μόνο μειονέκ1:ημa 
τον πολύ μεγάλο χρόνο εκτύπωσης (η κά­

θε γραμμή «περνιέται» τρεις ή τέσσερις 

φορές). Από την άλλη πλευρό η sta πdard 
εκτύπωση δεν προσφέρει τόσο υψηλή 
ποιότητα, αλλά είναι ταχύτατη (ειδικά σε 

draft mode) . Τις περισσότερες φορές 

λοιπόν, τα μέχρι τώρα προγράμματα εν­
σωμάτωναν τη μια ή την άλλη επιλογή . Το 

Prowrite όμως ενσωματώνει και τα δυο, 

και γίνεται έτσι κατάλληλο για εκτυπώ­
σεις υψηλής ποιότητας, αλλά και ικανό να 
κρατήσει την αλληλογραφία ακόμα και 
μιας μικρής επιχείρησης. 

Ofi1J.IRI![ ~-~~~~~-

Ας aφήσουμε όμως τα εκτυπωτικό 

προσόντα του Prowrite και aς πάμε στο 
επόμενο menu. Εδώ βρίσκονται όλες οι 
εντολές που χειρίζονται blocks κειμέ ­
νου στην οθόνη. 
Το να ορίσετε ένα block είναι πολύ 

απλό. Απλώς πατάτε το aριστερό κοu μπί 
στην aρχή του κειμένου και το κρατάτε 

πατημένο έως το τέλος του block. Το 
backgroυnd του block γίνεται μαύρο. 
δείχνοντάς σας ότι είναι ενεργοποιημέ­

νο. Από εδώ και μπρος είναι στη διάθεσή 
σας. Στο men~ υπάρχουν εντολές για 
μετακίνηση ή αντιγραφή του block, οι 
Cut, Coρy και Paste. Η διαφορά μεταξύ 
τους δεν είναι και τόσο φανερή. Η Paste 
χρησιμοποιείται περισσότερο για aντι­

γραφή του block πολλές φορές σε διά­
φορα σημείο του κειμένου, ενώ η Coρy 

μόνο μια φορά. Εκτός οπό aυτό, η εντολή 

Coρy έχει μια παραλλαγή , την Coρy 
Format, η οποία aντιγράφει μόνο το for­
mat του κειμένου. Φυσικά υπάρχει εντο­
λή για σβήσιμο του block. Κάτι που δεν 
έχει μεγάλη σχέση με τα blocks είναι η 
εντολή show, η οποία aφήνει ένα χαρα­
κτηριστικό συμβολάκι (κάτι σαν κεφαλαίο 
Ο με χερούλι) κάθε φορά που πατάτε 

Retυrn, δηλαδή τον ASCII χαρακτήρα 
13. Τέλος δεν θα πρέπει να πaρaλείψου-

• με άλλη μια σημαντική δυνατότητα, την 
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αλλαγή του «μετρητή σελίδας» (Ruler) 
του κειμένου aπό cm σε ίντσες και aντί­

στροφα. 

Το επόμενο menu είναι το μικρότερο 
της «ο ικογένειας» . Θα βρούμε εκεί μόνο 

4 εντολές. οι οποίες ειδικεύονται στην 
εύρεση και aντικατάσταση λέξεων στο 
κείμενο. Μπορούμε να επιλέξουμε εάν η 
εύρεση θα συμφωνεί σε μικρούς ή κεφα­
λαίους χαρακτήρες . Τέλος με τη βοήθεια 
της εντολής Goto μπορούμε να μετα­
φερθούμε σε οποιαδήποτε σελίδα του 
κειμένου . Θα πρέπε ι να σημειώσουμε 
την ταχύτητα του προγράμματος· τα πά­

ντα εκτελούνται πραγματικά στιγμιαία. 
Ειδικά οι μετακινήσεις των blocks γίνο­
νται σε αμελητέο χρόνο, φυσικό με τη 

βοήθεια του τρομερού blitter. 
Πάμε στο menυ των χαρακτήρων. Εδώ 

υπάρχουν όλοι οι γνωστοί χαρακτήρες σε 
χρήση , π.χ. κανονικοί, bold, italics, υπο­
γραμμισμένοι (υnderline) και χαρακτή­

ρες subscriρt ή suρerscriρt για χρήση σε 

εκθέτες και δείκτες. Αυτό βέβαια δεν 
σημαίνει ότι δεν υπάρχει η δυνατότητα 
για να φορτώσετε διάφορα fonts. Άλλω­
στε το Prowrite συνοδεύεται aπό μια τέ­
τοια βιβλιοθήκη με οικογένειες χαρακτή­

ρων διαφορετικού ύψους, στους οποίους 

συμπεριλαμβάνονται φυσικά και ελληνι ­

κa. Δυστυχώς η ποικιλία στα ελληνικά 

δεν είναι τόσο μεγάλη, σε aντίθεση με 

τους Λατινικούς χαρακτήρες οι οποίοι 

αλλάζουν aπό γοτθικό έως ... ΡΙΧΕLοει­
δή, ούτε έχετε στη διάθεσή σας κάποιον 

διαθέσιμο Font ed itor (τουλάχιστον στην 
έκδοση που είχαμε εμείς δεν υπήρχε τέ­

τοια utίlity). Έτσι λοιπόν θα πρέπει να 

αρκεστείτε σε ένα και μόνο font. 

Η επόμενη επιλογή είναι η Paragraρh. 

Εδώ υπάρχουν ίσως οι βασικότερες ε­

ντολές μέχρι τώρα. Σ υγκεκριμένa aπό ε­
δώ θα καθορίσετε τη στοίχιση των λέξεων 
μέσα στο κείμενο, το κεντράρισμα των 
γραμμών και τα κενά μεταξύ των γραμ­
μών του κειμένου. Εδώ μπορούμε να με­
ταβάλλουμε και το tabs, τον τύπο και το 
μήκος τους. Μπορείτε έπειτα aπό κάθε 
return να ξεκινάτε το γράψιμο aπό την 
δεξιό μεριά της οθόνης aντί για την aρι­

στερή· aυτό επιτυγχάνεται με το Right 
και Left Aligned, και ίσως θα διευκόλυνε 
aρκετό το γράψιμο στην ... Αραβική. 

Τελειώνουμε με το menu Document. 
Εδώ καθορίζετε τι γράφετε και γιατί το 
γράφετε. Μπορείτε να κάνετε edίting 

του κειμένου ή μόνο του header (επικε­
φαλίδας) ή έστω και του footer (υποση­
μείωση). Δεν χρειάζεται να πούμε ότι τα 
χαρακτηριστικό των headers και footers 
είναι πλήρως οριζόμενα aπό τον χρήστη. 
Μπορούν επίσης να «κρυφτούν» ή να 

, . I , . 
εμφaνιστουν στο κειμενο, aφηνοντaς 



ΝΑ ΟΙ ΣΩΣΤΕΣ ΛΥΣΕΙΣ 
ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
Ελέγξτε τις απαντήσεις σας και εάν 
είναι σωστές, καλή τύχη στην 
κλήρωση της 23/5. Και μην ξεχνάτε, 

~ τα ονόματα των νικητών θα 
~ δημ001ευτούν στο τεύχος του 
::!: 
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MOVING 
SOUND-

Η οθόνη των εvχρώμωγ τηλcορόοcων PHILΙPS F.S.O. 
ε(ναt τετρόγωνη και 

Ι ι · Ε 12n 13 ι ι· π ι$ Ε ι· Δ Ι' Η ι Ι 
Σuμπληρώσιc τη λtξη μtτοφtροvτος στο πιο nόνω τετράγωνο 
τα γράμματα nou αν.tιQ'τΟ\ΧΟiινστα aριθμημένο τετρόγωνο 
του σταυρολέξου 

ΟΡΙΖΟΝτΙΑ ΚΑΘΕlΆ 
1. λλωνιο nou βuμ«.οuνt Δινcνl\ 1 Η ονο..ιόλυψη τοuς ouνtτcλcoc 
Αιφίτο. 010 νο μι.ιωΟcl αημ.ονηκό ο όγιcος 

2. Χημu<ό οuμβολ.ο του φί6φu - teνν ηλt.ιτρονιl(ών unολΟV101ών. 
Εξόρτημο οuστl\μ<ιtος 2 AAoλouOc.l τον συλλογισμό- Αρχή .. 
ηλc.c.τρονtκων uπολοyκnών θtληοης - Νηοi των Κuιtλόιδων, οι: 

3. Του μαyvητοφωνοu κοιvtι του ονομοοιο 

ονακαλύφθηκc α11ό την Φlλιnς - 3 ~ύτcρο οuνβι:ηκό οtιρός της 
Αρχικό εn.ανο01οnκού cnρotou Φ\λιης vιο τους νtοuς. 

που δρα στην Ιρλονδίο 4 Αηοροιτ-ητοc::: σrις nοροστόοtις 
4. Μtφοtκτοσης ξtνωv - Κορογιιιό(η 

)CρημΟ10ΙΗβώfΙΟ S Ξ.tνων τtχvη - Δικοοτήptο των 
5 Αrιοροί1ητη σιοv ηλειcτρονιιcό ορχα(ων ΑΟηνα\wν. 

υπολογιστή -Φυtό 6 Μtιρκο tλληvικι')ς οομnόνιας (Ovt) 
χ.ριστοuγεννιόtιι<rμ:; διαιcόομηοης - Το μιοό του ... όλου -Ο οριΟμός 

6. Κοινό λtγεται nονtζόρι -Ο 350 μι; γρόμμαtιι. 
αριθμός 201 uc γρόμμαtα. 7 Οuδtτc.ροοριΟμητικου (κοΟ}-

7. Με.γόλος ΠΟΤΟΙJός της Αφρι.ι.fις. Έλλtιψη γνώσης 
8. Υnοδια(ρε.οη .•. ποόιού- 06ός της 8 Κόμnιικt ... tφεuρtτης του η 

Αθ(Ιvος. Φιλιπς - Χρήαψη σε οναθότη. 
9 . Σύιηρωνο της ολφοβfιτοu - Οι 9 . Πρωtοοtοtούν ot λcιτουργlις-

κότοικοι ευρωnοϊιι.fις χώρος. Ντοιόνα, .. , διόοημη ιtvη 
10. Πρωτεύουσα tou ro Χορτού~ι - τρογοuδiστριο, 

Αρχικό οργανισμού μας oxctιt~.Oύ 10 Πόλη της Γαλλlας - Χαμηλή η 
μt στοφίδtς. nuκνότηtό τοu (οuδ) 
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computer 
systems 

nPOTEYI 
EMHNIKOI 
Η/ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
I ΠΡΩΤΕΥΣ JUNIOR I 

Το μικρό μεyόλο κομπιούτερ, για οικονομικό ξεκίνη­
μα στην Πληροφορική χωρlς να στερηθεί σ νtος α­
παιτητικός χρήστης τις υψηλtς επιδόσεις, τα κομ­

φόρ και την επειnαοιμότητα των μεγάλων. 

ΠΡΩΤΕΥΣΙΙ 
Ο ταχύτατος κεντρικός επεξcργασtής V20, ο κορυ­
φαίος εξοπλισμός του και οι ι:παγγελμαnκtς προ­
διαγραφές του τον τοποθετούν στην κορυφή των ΧΤ 

συμβατών υπολογιστών. 

ΠΡΩΤΕΥΣΙΙΙ 

Εlναι ο ταχίιτεpσς ΑΤ συμβατός υπολογιστής υψη­
λών επιδόσεων με επεξεργαστή 80286 32 bit. Προ­
σφέρεται για χρήστeς που απαιτούν πολι) γρήγορες 
απαντήσεις, από πολύπλοκα προγρόμματα, για ορ­

γόνωση δικtύων σαν lile serνer και γενικό για εnlλυ­
αη σύνθετων μηχανογραφικών ορyανώοcων. μc ι:nι· 
λοyή 6/8/10/ 12 (1ΜΒ RAM). 

ΠΡΩΤΕΥΣ IV 386 
Το απόλυτο κομπιούτερ, η τcλευταlα λέξη της τεχνο· 

λοylας, με cπεξεργαστή 80386 αρχιτεκtονική 32 blt 
και 32 bit bυs επιλύει και τις πιο ούνθετες περιmώ· 
οεις μηχοvοyρόφησης εlτε σαν tνα σύστημα multi 
user εlτε σε Δlκtuo, με επιλογή 6/12121 ΜΗΖ (2 ΜΒ 
RAM). 
* όλα τα μόνιtοp του ΠΡnΤΕΑ εlναι διπλής συχνότητας 

και υψηλής ανόλυ~ 

Megasoft 
software applίcations 

ΜΙΚΡΟ~~·~ 
ΕΝΩτιΚΩΝ 9 • 546 27 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ' ~ • 
τΗΛ,(Ο31) 52 50 92 • 53 44 60 
τιχ. 410113 
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σας διαθέσιμο χώρο στο παράθυρο του 

κειμένου. 

Λέμε βέβαια παράθυρο, γιατί το κείμε ­
νο δεν πιάνει ολόκληρη την οθόνη . Εκμε ­
ταλλευόμενο aυτό το γεγονός, το Pro­
write είναι ικανό να «aνοίξει» μέχρι 8 τέ ­
τοια παράθυρα με διαφορετικά κείμενα, 
για παράλληλο editing, περνώντας aπό 
το ένα στο άλλο . Οι σελίδες κάθε παρά ­

θυρου έχουν aρίθμηση σύμφωνα με τα 

γούστα σας. Μπορείτε λοιπόν να τις α­
ριθμήσετε με κανονικά ψηφίο, με λατινι­
κά γράμματα κεφαλαία ή μικρά ή και με 

() 

() 

: 

την κλασική ρωμαϊκή αρίθμηση γιο πιο 

... σ ικ editing! 

Εn ΙΛΟΓΟΣ 

Τίποτα δεν λείπει οπό το Prowrite. Πε­
ριλαμβάνει όλες τις κλασικές λειτουργί­

ες των wordprocessors και αρκετές δι­
κές του . Έτσι λοιπόν, δεν έχουμε να πού­
με τίποτα παραπάνω από αυτόν. Το λόγια 
ίσως περιττεύουν. Είναι απλά, πλήρης. 

• 



Η CIS ΜΕ ΠΡΑΙΠΑ ΠΕΙΡΑ ΣΤΑ ~ ΜΠΙΟΥΠΡΣ, 
Δnμιούργnμα mς Computer Information Systems (CJS), που δουλεύει χρόνια rους Ηλεκrροvικούς Υnολογ1στές, 

ra nρογρόμμαια κοιuς εφαρμογές rους. 

====EINAI=­
====H ΜΟΝΗ,....--L----
===ΠΟΥ ΜΠΟΡΕΙ 
====NAZAΣ­
===J!IJJAEEI ΤΗΝ 
~--EMΠEIPIAoc:=·===---== 
~~=~ΤΗΣ=~=·= 

ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕΜΙΝΑΡΙΩΝ, 
Και τώρα, με το νέο επανασταnκό ούστπμα εκπαίδευοnς: 

ΜΕ ΚΥΚΛΟΥΣ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ!* 
Οι κύκλοι μαθημάτων mς CIS εξελίσσονται παράλληλα με την τεχνολογία των κομmούτερς, σας επιτρέπουν 

να σπουδάσετε ευέλικτα και να διαλέξετε τους κύκλους που σας ενδιαφέρουν. 

*Στο τέλος των τριών κύκλων παίρνετε βεβαίωση σπουδών Προγραμμαnστn. 

ΒΑΣΕΙΣ 
ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

*Στο τέλος των έξη κύκλων JΙαίρνετε βεβαίωση σπουδών Ανaλυτή/Προγραμμαnστn. 

ΠΡΟΙ-Π'ΜΕΝΗ ΑΝΑΛΥΣΗ/ΣΧΕΔΙΑΣΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΠαι.Σ (C.B.I.S) 

- -

ΔΙΚΤΥΑΚΑΙ 
ΤΗΛΕΠΙΚΟJΝΩΝΙΕΣ 

- -- - ΕΡΓΑΣΤΉΡΙΑ 
":=-:~- - ΕΛΕΥΘΕΡΏΝ ΣΠΟΥ ΔΩΝ ---Διδόσκεσθε την 

εμπειρία της Computer lnformadon Systems (CIS) 

ΛΕΩΦ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ , 117 42 ΑθΗΝΑ ΤΗΛ . 32.45.416- 32.54.416- 32.54.425, τιχ: 225385 CIS GR. 
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μένα προς τα πίσω μαλλιά και κουμπιου ­

τερίστικο άδειο βλέμμα. Σε όλα aυτά ήρ­

θε να προστεθεί και η computerized ομι­
λία του. μια ομιλία περασμένη από συν· 

θεσάιζερ, γεμάτη διακοπές και απότομες 
επαναλήψεις, ακριβώς σαν τις ομιλίες 

που συναντά κανείς στα περισσότερα 
wrap και break κομμάτια των νέγρων 
τραγουδιστών. Η εξήγηση που δόθηκε ή­
ταν η αδυναμία του compυter να μετακι­
νήσει τόσο γρήγορο τη σκέψη του Max 
μέσα στα κυκλώματα μνήμης, «φρενάρο­
ντας» κάθε τόσο την ομιλία του. ·Ετσι 

λοιπόν, μια πολύ έξυπνη ιδέα και μερικό 
ίσως «κουτό» τρυκ , έδωσαν στον Max 
Headroom αυτό που χρειαζόταν: το 
στυλ. Το γεγονός ότι αποτελεί ουσιαστι­

κό ένα ηλεκτρονικό κεφάλι τον κάνει aκό-
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μα πιο «απόμακρο» και ελκυστικό. 

Γεγονός βέβαια είναι ότι και οι δημι­
ουργοί του είναι πανέξυπνοι, γιατί κατά­
φεραν να περάσουν την εντύπωση ότι ο 

Max Headroom είναι ελεύθερος και α: 
νεξάρτητος από τον computer που τον 
φιλοξενεί. Κρύβεται και αλλάζει θέσε ις 
διαρκώς μέσα στη μνήμη, εμφανίζεται α­

κριβώς όταν δεν τον περιμένουν, για να 

χαθεί αμέσως μετά ... δεν είναι ένα aπλό 

πρόγραμμα του software του υπολογιστή 
του. 

Τα υπόλοιπα είναι πιο φυσικό. Ο Max 
Headroom είναι ο πιο επιτυχημένος πα· 

ρουσιαστής νideo-clips και μουσικών 
εκπομπών σε όλον τον κόσμο. Εκaτομμύ ­

ρια θαυμαστές του τον παρακολουθούν 

κάθε βδομάδα στο κανάλι 4 του Λονδί-

νου . ·Εχε ι πάρει συνέντευξη από τον 

Sting, έχει πρωταγωνιστήσει σε νideo­
clip του συγκροτή ματος ART OF NOISE 
και έχει πάρει μέρος στην ακριβότερη 

διαφήμιση της Coca-Colat Τύπος και 
δημοσιογράφοι ασχολούνται μαζί του, ε­
νώ έχε ι ξεσπάσει πραγματικός πόλεμος 

ανάμεσα στις μεγάλες διαφημιστικές ε­
ταιρίες γιο το ποιά θα «Κλείσει» τον Μ aχ . 

Και βέβαιο η φυσική συνέχεια όλων αυτών 
είναι το νίdeο. 

Στα Ελληνικό νideo-club κυκλοφορεί 

εδώ και τρεις μήνες περίπου η βιντεοται­
νία με θέμα τον Max σε μια σειρά επεισο­
δίων, αυτών που πρωτοεμφανίστηκαν στο 

4ο κανάλι της Βρετανίας. Η κασέτα (ή 

μάλλον οι κασέτες, γιατί πρόκειται για σετ 
3 κασετών) παρουσιάζει τα καλύτερα ε­
πεισόδια της σειράς τωνσήριαλς , συμπε­

ριλαμβανομένου βέβαιο και του πρώτου, 

το οποίο διηγε ίται τη «γέννηση» του 

Max. Για το σήριαλ δεν έχουμε να πούμε 

πολλά πράγματα, αξίζει όμως να το δείτε 

μόνο και μόνο γιατί έχει τον πρώτο digiti­
zed (ή σχεδόν digitized) πρωταγωνιστή. 

· Επειτα λοιπόν από όλη αυτή τη δόξα, 
τι άλλο έχει σειρά; Μα φυσικά το com­
puter game. Μέχρι στιγμής βέβαια το 
game, το οποίο έγινε μεγάλη επιτυχία 
στον SPECTRUM δεν έχει φτάσει στη 
χώρα μας . Αλλά βέβαια τι PIXEL θα ήμα­
στε ον δεν το βρίσκαμε κι αν δεν σας το 

παρουσιάζαμε; 

ΜΑΧ HEADROOM: 
ΤΗΕ GAME 

Το παιχνίδι της OUICKSILVA, είναι 
αρκετό παλιό αλλά είναι ίσως από τα λίγο 

τα οποία κατορθώνουν να πιάσουν τόσο 

καλά την υπόθεση της ταινίας. Φορτώνε­
τε λοιπόν την κασέτα, aρπάζετε την πιστή 

σας κάμερα κι ετοιμάζεστε να ξεμπρο­

στιάσετε το Κανάλι 23. Στην περιπέτειά 
σος θα έχετε τη βοήθεια της aφοσιωμέ­

νης σος προγραμματίστριας Θηώρα Τζό­

ουνς. Κύρια αποστολή σας είναι να εισβά­
λετε στο τεράστιο κτήριο της εταιρίας. 

Πρώτη σας δουλειά είναι να καταφέρε­

τε να μπείτε στο ασανσέρ του κτηρίου για 
να φτάσετε στους ορόφους 200 και 209. 
Δυστυχώς στο ασανσέρ αυτό δεν μπαίνει 
όποιος -όποιος κι επειδή για τις σκάλες 
δεν γίνεται κουβέντα, το μόνο που σας 
μένει είναι να βραχυκυκλώσετε τα καλώ-



δια. Η οθόνη του Spectrυm σας βοηθά, 
εμφανίζοντας μια σειρά από «φωτάκια» 
που αναβοσβήνουν, τα οποία πρέπει να 
ακολουθήσετε με τον cυrsor. 
Η αποστολή Νο 2 είναι να «σπάσετε» 

τους κωδικούς του ορόφου που ελέγ­

χουν το κτήριο ώστε να το έχετε υπό τον 
έλεγχό σας . Μην φοβάστε. δεν χρειάζε­
ται να είστε ο hacker του μέλλοντος για 
να περάσετε το στάδιο αυτό . Άλλωστε το 
περνάτε έτσι κι αλλιώς, μόνο που αν δέν 
τα καταφέρετε στις σπαζοκεφαλιές που 
πρέπει να λύσετε, τότε θα πρέπει να μην 
υπολογίζετε τη βοηθό σας . η οποία ψά­
χνει για φρουρούς ή στοιχεία στον κε­
ντρικό υπολογιστή. 

Εάν ο Edison (εσείς δηλαδή) τα κατα­
φέρει, τότε αρχίζει το ψάξιμο των κωδι­
κών στο δωμάτιο του Προέδρου, κάπου 
στον όροφο 210. Χρησιμοποιώντας τις 
πληροφορίες του υπολογιστή ο Edison 
πρέπει να βρει 4 ζευγάρια από δεκαεξα-

ΜΑΧ H EADROOM 

δικούς αριθμούς. Στο leνel 21 Ο βρίσκεται 
και ο Max, «Κλεισμένος» στο compυter 
του εργαστηρίου , τον οποίο πρέπε ι να 

ελ ... ελευθ ... ελευθερώσετε. Για τον σκο­
πό αυτό πρέπε ι να ενεργοποιήσετε ξανά 
τα hackericπικά σας ένστικτα, μια και το 
leνel αυτό είναι γεμάτο κώδικες. 

Ολόκληρο το παιχνίδι παίζεται ενάντια 
στο ρολόι. Ο Edison έχει καιρό να κάνει 
ό,τι μπορεί μέχρι τις 6 το πρωί, ώρα που 
πιάνουν δουλειά οι ηλεκτρονικοί φύλα­
κες. Το πρόγραμμα χρησιμοποιεί icons 
και παράθυρα και καταφέρνει να ελέγχει 
πλήρως τον Edison στις κινήσεις του αλ­
λά και στην ψυχική του διάθεση. Μάλιστα. 
υπάρχει και ειδική ένδειξη γι αυτή σε πο­
σοστό στα εκατό. Φυσικά εάν ο Edison 
δεν βρίσκεται σε καλή μέρα και αποτύχει 
να σπάσει κάποιους κωδικούς ή να ξεφύ­
γει οπό τους φύλακες, τότε το ποσοστό 
μειώνεται ανάλογα. Υπάρχει βέβαια μια 
λύση γι aυτό, να ξεκουραστείτε για λίγο 

σ· ένα από τα δωμάτια. Ο μόνος βέβαια 

που δεν συμφωνεί μεΌυτό είναι ο χρό­
νος. 

Η υπόθεση εξελίσσεται έξω και μέσα 

στα δωμάτια του κτηρίου , σ · ένα σκηνικό 
που θυμίζει περισσότερο impossible 
mission ή moνie. Τα graphics του είναι 
απλά αλλά καλοσχεδιασμένα και «χαρί: 
ζουν» πολύ στη σκοτεινή υπόθεση του 

Μ aχ Head room. Όσο για τους εχθρούς. 
πολλοί και διάφοροι. Θα συναντήσετε ό­

λους τους γνωστούς σας. τους φρου ­

ρούς του κτηρίου και τους συμπαθέστα­

τους Breυghel και Mahler οι οποίοι θα 
κάνουν ό,τι περνά από το χέρι τους για να 
οας δουν ... ΚαΤεψυγμένΟ στις «Τράπεζες 
σώματος». 
Εάν όμως ο Edison τα καταφέρει, τότε 

υπάρχουν διάφορα βραβεία και διακρί­
σεις. Το σπουδαιότερο βέβαια όμως είναι 

ότι θα δείτε για άλλη μια φορά ζωντανό 
τον Μ ... Μ ... Μaχ ! • 

TQPA ΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΕΧΕΙ 
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ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ PC + ΗΟΜΕ 
EPSON 
AMSTRAD 
GATE 
COMMODORE 
1ΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑ ΤΟΝ ΠΛΑΖΑ 

ι ος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΟΝΟΣ 7 
ι 52 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
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Το μόνο PC με ενσωματωμένη 
EGA και EGA Monitor 

.1' 

_I' Μικροεπεξεργαστής 8088-2, με δύο ταχύτητες 
λειτουργίας στα 4.77 Mhz και 8 Mhz . 

512Κ μνήμη RAM, με δυνατότητα επέκτασης στα 
640Κ και Κάρτα EGA που υποστη ρίζει. 

,1' CGA, Hercules, και S!andard μονόχρωμα 
γραφ ικά. 

Ενσωματωμένο disk driνe των 5 1/ 4 ιντσών 
χωρητικότητας 360Κ με δυνατότητα σύνδεσης 2 
εξωτερικών disk drive των 5 l / 4 ή 3.5 ιντσών. 

(Μονόχρωμο) 

Οθόνη EGA, υψηλής ανάλυσης 64Οχ350. 

)I\. Α TARI® ΕΛΚΑΤ Α.Ε. ΣΟΛΩΝΟΣ 26 106 73 ΑΘΗΝΑ. τηλ. 3640719 · 3642985 
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CIHιplin P C . "Ενας ΧΤ 

που δεν t:iναι iσως 

τόσο hon1e σε 
εμφάνιση, όσο οι 

προηγούμενοι , αλλά 

αυτό δεν σημαiνει ότι 

δεν αξiζει να τον 

περιεργαστούμε. 

· Αλλωστε, το 
<< κλασικό» έχει πάντα 

την αξiα του. 

ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ο 
Chaplin PC ΧΤ είναι ένας PC 
αnό τα βάθη της Ν.Α. Ασίας . 
Παρ· όλα aυτά, δεν είναι καθό­

λου κίτρινος. Η εμφάνισή του εί ­

ναι μάλλον σοβαρή, σε ανο ιχτό 

μπεζ χρώμα, ακριβώς όπως οι περισσότε­

ροι home ή personal, π. χ. ο Commodore 
128. Δεν υπάρχει τίποτε το ξεχωριστό 
στη σχεδίαση, πράγμα που σημαίνει ότι 

δεν του λείπει τίποτα. Κι όπως συμβαίνε ι 

στις περισσότερες περιπτώσεις με τους 

home συμβατούς υπολογιστές , η «συνη ­

θισμένη» εμφάνιση aνταμείβεται με έναν 

πλούσιο aριθμό aπό υποδοχές επέκτα­

σης . 
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Κεντρική μοvάδa.· το τροφοδοτικό πίσω δεξιά, η motherboard αριστερά. 
Av προσέξετε, θα διακρίνετε τις 4 κεvές βάσεις yια τις ROMs. 
Διακρίvοvται επίσης και οι δύο εvσωματωμέvες κάρτες yια γραφικά και 
multi 1/0. 

Τα χαρακτηριστικά του είναι τα γνωστά: 

μεγάλο ορθογώνιο «κουτί» για την κε­

ντρική μονάδα, οθόνη και πληκτρολόγιο. 

Κοιτώντας τα από κοντά ανακαλύψαμε ο­

ρισμένες ενδιαφέρουσες λεπτομέρειες. 

Πρώτος στόχος της περιέργειας της · 

σύνταξης η οθόνη. Το display της αντέ­
δρασε αμέσως στο κουμπί ΟΝ, με πορτο­

καλί γράμματα. Η απεικόνιση είναι πραγ­

ματικά πολύ καλή και καθαρή, αλλά εκτός 

αυτού, η οθόνη είναι και ευκίνητη. Υπα­

κούει αμέσως και αβίαστα, παρ· όλο το 
βάρος της, σε κάθε στροφή προς τις τέσ­

σερις διευθύνσεις. 

Στα δεξιά της οθόνης βρίσκονται 

κρυμμένα τα pυθJiστικά για brightness 
και contrast. Ακόμα και με fυ l l φωτεινό­

τητα, η οθόνη δεν αφήνει σκιές ούτε 

flickering. Αναμφίβολα λοιπόν πρόκειται 
για μια πολύ προσεγμένη συσκευή. 

Θα τελειώσουμε με την οθόνη προσθέ­

τοντας ότ.ι οδηγείται από κάρτα Her­
cυles, πράγμα που είναι υπέρ της διακρι­

τότητας. Πάντως υπάρχει η δυνατότητα 

εκλογής και έγχρωμης οθόνης RGB. 
Επόμενο θύμα μας το πληκτρολόγιο 

και η κεντρική μονάδα. 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Το πληκτρολόγιο είνα ι τύπου ΑΤ (En­
hanced ΙΒΜ) και κατασκευασμένο επί-

44 ΡιΧΕL 

σης στην Taίwan. Δεν παρουσιάζει τίπο­
τε το ξεχωριστό ούτε και το απογοητευ­
τικό. Τ α πάντα βρίσκονται στη θέση που 

τα ξέρουμε, πλήκτρα και ενδεικτικά leds 
(Νυm lock, Caps lock κaιScrolllock). Η 
εργονομία και η λειτουργικότητα του 

πληκτρολογίου συμπληρώνονται από τα 

δύο χαρακτηριστικά ποδαράκια που το α­

νασηκώνουν και φέρνουν τα πλήκτρα πιο 

κονη) στην οπτική γωνία του χειριστιϊ. Η 
αίσθηση που μας έδωσε είναι ικανοποιη­

τικότατη. Ούτε σφιχτά, ούτε βαριά, ούτε 

σκληρά. 'Ανετα, με καλή επαναφορά, ε­

πιταχύνοντας έτσι την πληκτρολόγηση. 

ΚΕΝΤΡΙΚΉ ΜΟΝΑΔΑ 

Στο μπροστινό μέρος της διακρίνουμε 

μια μικρή κλειδαριά για «κλείδωμα» του 
πληκτρολογίου, ένα πλήκτρο για hard­
ware RESET (φυσικά λειτουργεί και το 
κλασικό RESET πατώντας· Alt-Ctri-Del) 
και .3 ακόμα leds. Το ένα απ9 αυτά είναι 
πράσινο και υπενθυμίζει απλώς ότι ο 
·Chaplin είναι αναμμένος. Το δεύτερο 
είναι κόκκινο και παραμένει φωτεινό όση 

ώρα ο Chaplin λειτουργεί σε TURBO 
mode και το τρίτο υπάρχει (και φυσικά 
λειτουργεί) εφ'. όσον είναι συνδεδεμέ­

νος στο σύστημα ο σκληρός δίσκός . Η 

configυration του test δεν είχε σκληρό 
δίσκο και αντί του led είχαμε στο σημείο 
εκείνο μια μικρή κενή θέση. 

Είπαμε προηγουμένως για TURBO 
mode. Πράγματι, ο Chaplin μπορεί να 
δουλέψει σε «δύο ταχύτητες»: 4,77 και 
8MHz. Η αλλαγή από τη μια συχνότητα 
στην άλλη γίνεται μέσω software, με τα 
SP4.BAT και SP8.BAT. Το γεγονός αυτό 
είναι ένα σημαντικό πλεονέκτημα, μόνο 

που προσωπικά θα έβρισκα το switching 
μέσω των πλήκτρων πολύ πιο εύχρηστο. 

Κι αυτό γιατί μέσω του switching υπάρχει 
η δυνατότητα εναλλαγής ενώ τρέχει το 

πρόγραμμα. 

Η κεντρική μονάδα συμπληρώνεται ε­

ξωτερικά με υποδοχές για δύο floppies 
κqι 35 σχισμές, από τις γνωστές των IBM. 
Τα driνes που χρησιμοποιεί ο Chaplin 
είναι για δισκέτες 5 1/4", χωρητικότητας 
360ΚΒ. Έχουν μικρό μέγεθος και είναι 
συμπαγείς κατασκευές ιαπωνικής κατα­

γωγής. Εκτός όμως από αυτό είναι πολύ 

αθόρυβα. Στο διάβασμα του directory το 
μόνο που ακούστηκε ήταν ένα σιγανό 
μουρμούρισμα και τίποτε άλλο. 

· Οπως καταλαβαίνετε, λοιπόν, τα driνes 
του Chaplin ξέρουν να σέβονται την η­
συχία του γραφείου σας. 
Στα πλάγια υπάρχουν δύο μεταλλικά 

κουμπιά, ένα σε κάθε πλευρά, τα οποία 

χρησιμεύοuν για την εύκολη πρόσβαση 
στο εσωτερικό του μηχανήματος. Πιέζο­

ντάς τα ταυτόχρονα και τραβώντας προς 

τα πάνω, σηκώνεται το μεταλλικό κάλυμ­

μα της κύριας μονάδας (για το λόγο αυτό 

έχουμε ονομάσει τα PCs αυτά "PCs με 
κοπώ"). Κοιτώντας με περιέργεια ανακα­
λύψαμε το μεταλλικό προστατευμένο 

τροφοδοτικό, το ανεμιστηράκι και τη 

motherboard. 
Τακτικά τοποθετημένα εξαρτήματα, 

μικρό μέγεθος και απλή qιάταξη. Το γενι­
κό πρόσταγμα έχει ο 8088-2 της INTEL. 
Υπάρχουν θέσεις για περισσότερα ολο­

κληρωμένα και μέσα ο· αυτές διακρίνου­

με θέση για μαθηματικό συνεπεξεργαστή 
και chips για επέκταση της ROM πάνω 
από τα 8Κ. ΚοΥτά στη ROM υπάρχει και η 
RAM: 640Κ. . 

· Οπως είπαμε και στην αρχή, ο Cha­
plin είναι πλήρως επεκτάσιμος. Έχόύμε 
8 expansion slots. Από αυτά τα δύο χρη­
σιμοποιούνται από την κάρτα της οθόνης 
(HGA) και την mυlti 1/0 card. Η πρώτη, 
είναι η γνωστή HERCULES mono­
chrome, με εξόδους για monitor και ε-
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Το πληκτρολόγιο σε ετοιμότητα. Διακρίνονται ακόμη: το πλήκτρο για 

RESEτ, τα ενδεικτικά leds λειτουργίας και τα 2 πολύ ήσυχα f/opρies. 

κτυπωτή . Η άλλη , η mυlt i 1/ 0, περίέχει 
controller τωv 2F00s, την μπαταρία του 
real time clock και τις δύο σειριακές 
RS232. Και, βέβαια, υπάρχει (για όσους 
aνησύχησαν) game adapter υποδοχή! 

S O FTW A R E­
M ANUALS 

Δεν νομίζω ότι θα περιμένετε να σας 
· πούμε τι software τρέχει το Chaplin . 
Ελπίζω να σας φτά'Υ'ουν .νια αρχή μερι ­
κές ... χιλιάδες εφαρμογές και υtil i ties! 
Δοκιμάσαμε aρκετά και γνωστά πακέτα 

όπως LOTUS 1, 2, 3, dBase 111 , Flight 
Simυlator κ.ά.κaι δεν υπήρξε κανένα a­
πολύτως πρόβλημα συμβατότητας. 

· Οσο για τα manυals, είναι 5: τα 
manυals του πληκτρολογίου και των 

καρτών επέκτασης (mυlti 1/0, mono 
graphic/printer card) , ένα μικρό αλλά 
χρήσιμο βιβλιαράκι με οδηγίες και περι ­
γραφή του compυter και ένα βιβλίο για 
την έκδοση του MS-DOS που χρησιμο­
ποιείται, τον EDLIN και την GW BASIC. 
Το βιβλίο αυτό είναι aρκετά περιεκτικό 
και απλό, αν κι εμείς θα το θέλαμε μεγαλύ. 

τε ρο. 

Η έκδοση του MS-DOS που χρησιμο­
ποιείται ε ίναι η 3.20. Είναι ιδιαίτερα προ­

σεγμένη για τους aρχάριους χρήστες . 
Αρκε ί να σκεφτείτε ότι η εντολή 
FORMAT έχει μετονομασθεί σε SOS! 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ο Chaplin έχει ορισμένες λεπτομέ­
ρειες που μας άρεσαν. Το κουμπί για 
RESET, το εκτεταμένο πληκτρολόγιο, τα 
διακριτικά driνes . ο ήσυχος ανεμιστήρας 
και το καθαρό disρ lay της οθόνης ... όχι 
ότι είναι σημαντικές καινοτομίες, αλλά 
πάντως σίγουρα ε ίναι από τα χαρακτηρι­
στικά που κάνουν τον όρο «σχέc;τη τιμής 

προς απόδοση» να παίζει μεγάλο ρόλο 

στην αγορά του μελλοντικού υπολογιστή 
σας. 

Θα πρέπει να σημειώσουμε ότι ο υπο­
λογιστής που είχαμε στα χέρια μας λει­
τουργούσε, όπως αναφέραμε ήδη, στα 
4,77_ και 8MHz. Όπως όμως πληροφο­
ρηθήκαμε κατά τη διάρκεια του test, ο 
Chapl i n θα διατίθεται στην αγορά με δια­

φορετικό κεντρικό επεξεργαστή, ο οποί­
ος θα του δίνει τη δυνατότητα να «τρέ­
χει» στα 10 aντί των 8MHz. 8 

Τον υπολογιστή Chaplin ΧΤ διαθέτει 
και υποστηριζει η εταιρία COMPUTER 
ΒΑΝΚ, Εθνικής Αντιστάσεως 41, Χαλάν­
δρι, τηλ. 6844429. 

ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

Σόλωνος 26 ΑΘΗΝΑ 
Τηλ. 3640719 • 3642985 
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MASTER Λf/ND 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΣΤΗΣ: ΚΩΣΤΑΣ ΤΑΝΙΔΗΣ 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 

SPECTRUM 

Α
υτή τη φορά αγαπητοί αναγνώστες, θα ξεφύγουμε λίγο aπό τα 
συνηθισμένα παιχνίδια. Καιρός είναι να ασχοληθούμε και με 
ένα παιχνίδι λογικής, όπως είναι το Master Mind. Ο σκοπόι; του 

παιχνιδιού νομίζω ότι είναι γνωστός σε όλους σας. Προσπαθείτε να 
βρείτε τα τέσσερα χρώματα που έκρυψε ο ΖΧ μέσα σε έξι το πολύ 
προσπάθειες . Μετά από κάθε προσπάθεια, ο υπολογιστής απαντάει με 

μαύρο χρώμα αν έχετε βρει κάποιο χρώμα αλλά βρίσκεται σε λάθος θέση 
και με λευκό χρώμα αν έχετε βρεί ένα σωστό χρώμα το οποίο επιπλέον 
βρίσκεται στη σωστή του θέση (μπράβο σας !). Α ν τα καταφέρετε και βρείτε 
το σωστό συνδυασμό τότε επιβραβεύεστε με μια πολύ όμορφη μουσική, 

ενώ αν δεν ήσασταν και τόσο τυχεροί ... ε δεν πειράζει. Την επόμενη φορά 
θα κερδίσετε! Μια πρόσθετη ευκολία στις προσπάθειές σας είναι ότι τα 
χρώματα που διαλέγει ο υπολογιστής είναι όλα διαφορετικά μεταξύ τους. 

Ας περάσουμε τώρα και στην πληκτρολόγηση (η οποία είναι αναγκαία αν 
θέλετε να παίξετε το παιχνίδι). Εδώ θα πρέπει να δώσετε προσοχή στα 
graphics του παιχνιδιού των οποίων η αντιστοιχία είναι: 

Γ ρ α μ μi:c; ο·- 3 1 : Εδώ έχουμε την κλασική ίnί tί alίsatίon 
του προγράμματος και τον ορισμό των μεταβλητών. Αν σας παραξενεύει η 

γραμμή με τον αριθμό Ο (κανονικά δε θα έπρεπε, αν διαβάζετε τη στήλη 
των hackers) σ Κώστας συμβουλεύει να την πληκτρολογήσετε με αριθμό 
γραμμής 1 και κατόπιν να δώσετε ΡΟΚΕ 23756,0. Επίσης οι μεταβλητές 
που παρουσιάζονται με ελληνικά μη ξεχνάτε ότι γράφονται με μικρά 

αγγλικά. 

0 >REM . KQ[TA~ T ANIQH[ © 1 9 85 
1 ~ΕΜ *** **** ******** ******** 2 REM ii Ε Π Ι n Ο r · H i f 
3 RE M *** **** ******* **** **** * S ι::: LEAR :39 ':099 

12 C.It-1 Α ( 4 ) : σ rt-1 ·y · (4 ) 
13 F·~:ΗΠ ΑΤ 11,9 .: " F'(ιΕΑΣΕ ι .. ΙΑΙΤ" 
15 GO 5UB 7ΘΘΘ: GO 5U6 5ΘΘΘ 
lβ LET Σ:ΤΑΡΤ = l 
2Θ CL5 : IF Σ:ΤΑΡΤ=1 ΤΗΕΝ GO 5U 

8 β2 1Θ : RANDOMIZE USR 5ΘΘ 12 : LET 
Σ:Τ ΑΡΤ =Θ 

2 5 IF Σ:ΤΑΡΤ =Θ ΤΗΕΝ CL5 RRND O 
i·1 ΙΖΕ U5R 5ΘΘΘΘ 

3Θ LET ~ =21: LET ~ 1=31 : LET ~2 
=15 

3 1 LET Cι=Θ 

Γραμμές 1 00-500: Αυτόείναι το κύριομέροςτου 
προγράμματος. Αρχικά ο υπολογιστής διαλέγει τα χρώματα τα οποία απο­

θηκεύει στο array Α(4 ) . Η μεταβλητή Ω μετράει τις προσπάθειες που 

έχουμε να κάνουμε .. Φυσικά μπορείτε να την αλλάξετε αν θέλετε αρκεί να 
έχετε υπόψη σας ότι, αν την αυξήσετε. θα πρέπει να μεγαλώσετε το 

4 6 PIXEL 

ΑΝΤ ΙΣ:ΤΟ ΙΧ ΙΑ ΓΡΑΦΙΚQΝ 

~ Β C D Ε F G Η Ι J Κ L Μ 

Αν δεν το έχετε προσέξέι, το πρόγραμμα έχει ελληνικούς χαρακτήρες . 
Αυτοί πρέπει να πληκτρολογηθούν σε lower case mode. Ο μετασχηματι­
σμός τους σε ελληνικά είναι δουλειά του φίλου μας του Κώστα και του 
Spectrυm. Τέλος όσοι δεν ξέρουν την αντιστοιχία ελληνικών- αγγλικών 

ας συμβουλευτούν το παρακάτω πινακάκι. 

ΑiΠ Ι Σ:ΤΟ ΙΧ ΙΑ ΕiΊ(ι ΗΙ'Ι It<.S:N 
XAP AKTH PQN 

c d g h i J k ι m n ρ r s u • 
'+' eι ·:::· Γ h - r ::: ι- ·. :·, t·i ;·. ι n ρ :~ ::Ξ1 ~ 

Το πρόγραμμα τρέχει στα Spectrum και Spectrum+ αλλά νομίζω ότι θα 
τρέχει και στους +2 και +3 (στο 48Κ mode βέβαια). 

ταμπλό που παίζεται το παιχνίδι Η μεταβλητήΖ χρησιμεύει Οτο να μετρά­
ει τα χρώματα που ε ισάγετε. Αν τυχόν δώσατε ένα χρώμα δύο Φορές ο 

υπολογιστής αναλαμβάνει να σας διορθώσει (γραμμές 335 και 355). Αφού 
έχετε εισάγει όλα τα χρώματα ξεκινά η διαδικασία του ~λέγχου (γραμμές 

400-500). Αν κατά τη διάρκεια του ελέγχου βρεθεί κάποιο χρώμα στη 
σωστή θέση, τότε καλείται η υπορουτίνα στη γραμμή 5000 ενώ αν βρεθε ί 

κάποιο χρώμα σε λάθος θέση, τότε καλείται η υπορουτίνα στη γραμμή 

5500. 

1ΘΘ FOR I=l Τ Ο 4 
105 LET A ! I J = ΙΝΤ !RND*6 ) +1 
106 I F I >l ΤΗΕΝ IF A ( I I =A ( I-1 ) 

ΤΗΕΝ Gϋ ΤιJ 1Θ5 
107 IF Ι > 2 ΤΗΕΝ IF Α( Ι ) =Α ι Ι -2 ) 

ΤΗΕΗ ι::; Ο Τι) 105 
1ΘΒ IF Ι > 3 ΤΗΕΝ IF Α(Ι) =Α! Ι -3 1 

ΤΗΕΗ ι_,;υ Τ Cι 105 
1 10 ΝΕΧΤ Ι 
20Θ REM ΚΑ8ι)ΡΙΣ:ΜΟ: ΧΡ2ΜΑΤ2Ν 
2 10 F'RHΠ ΑΤ 7 .. 1.: nn:, 3.: " ΠΑΤΗΣ:Ε 
ΕΝΑ" .:ΑΤ 6 .. 2.: "Πι'ΊΗΚΤF'Ο" .:Rϊ ·~,1.: "r 
ΙΑ AF'XH" 

211 PAU5 E 0 : PRINT ΙΝΚ 0; PAPER 
7; O•v1ER 1 .: ϊ::ιΤ 7 , 1.: "ΠΑΤΗ!:Ε ENA" .: R 

"!: β .• 2 ; "Πι'ΊΗ ~;.η:·ο" ; ΑΤ ·;ι , 1 .; 'Τ ΙΑ ΑΡΧΗ 

300 FOR 2 =1 ΤΟ 6: LET ~ =~-:3 
31Θ F OR Z=l ΤΟ 4: LET ~1=~1 -:3 
32Θ IF Ζ=1 ΤΗΕΝ lt'JPUT "CιΙΑ(ιΕΞΕ 

ΤΟ Π!='QΤΟ xρ s: r·1 A ι 1 -t· ί .. . : Χ: I F ι:ΟDΕ 
STR$ Χ < 49 OR CO(JE 5TR $ Χ > 54 ΤΗΕ 

r-J •30 το 32Θ 



325 IF Ζ=1 ΤΗΕΝ LET Υ(Ζ!=Χ: GO 
SUB 2000: GO ΤΟ 370 

:Ξ::30 IF Ζ =4 ΤΗΕΝ INPLIT "ΚΑ Ι ΤΟ Τ 
Ει')ΕΥΤΑΙΟ •. . 1 1-6Ι" .:Χ: IF ι:: ΟDΕ :Ξ.Τ 
R$ Χ<49 OR CODE STR$ Χ>54 ΤΗΕΝ G 
Ο ΤΟ 330 

335 IF Ζ=4 ΤΗΕΝ LET YCZI=X: IF 
Y(ZJ=YCZ-11 ΤΗΕΝ GO SUB 3000: GO 

τι:ι :3:3e 
340 IF Ζ=4 ΤΗΕΝ GO SUB 2000 : GO 
""ΓΟ 370 
:~:5\J INi='UT "Lι ΙΑ(ιΕΞΕ ΤΟ ΕΠ(ιί·1ΕΝΟ Χ 

F='S:ϊ·1 A ( 1 - Ε· J " .:Χ: IF (:ι)[:. Ε :Ξ.ΤR $ ::-::<:49 
OR CODE 5TR$ Χ>54 ΤΗΕΝ GO ΤΟ 35 

Θ 
355 LET Y(ZI =Χ: IF ~ΊΖJ=Υι:Ζ-11 

ΤΗΕΝ GO SUB 3000: GO ΤΟ 350 
3t'Ξ·Θ GO :Ξ:.UΒ 2000 
:~:70 ΝΕΧΤ Ζ 
400 I':Et·1 ΕiΊΕΓΧΟ[ 
410 FOR Q=1 ΤΟ 4 
420 IF A(QI:V(Q! ΤΗΕΝ GO SLIB 50 

00: ·~ο το 440 
430 IF AIQI <>Y(Q) ΤΗΕΝ FOR 8=1 

ΤΟ 4: IF A!QI:V(81 ΤΗΕΝ GO SUB 5 
500: Go το 440 

435 ΝΕΧΤ 8 
440 ΝΕΧΤ Q: FOR Ζ:=-10 ΤΟ 40 STE 

Ρ 5: ΒΕΕΡ .1,[: ΝΕΧΤ [ 
450 IF ·γ ι: 1 I =Α ι: 1 I RNC> ... ,..- ι: 2 I =Α ( 2) 

RNC> Υ(3):Α(3) RND Y(41=AC41 ΤΗΕΝ 
ι:;ι:ι το 1500 
500 LET ~1=31: ΝΕΧΤ ο 

Γρσμμi:c; 1 000-1 540: Εδώ έχουμε τις ρουτί­
νες που μας λένε τα ... ευχάριστα σε περίπτωση που χάσαμε (γραμμές 
1000-1210) ή κερδίσαμε (γραμμές 1500-1540). Εδώ πρέπει να σημειώ­
σουμε το μάλλον περιττό IF της γραμμής 1000 (όταν τελειώσει η επανά­

ληψη των έξι προσπαθειών αναγκαστικά το πρόγραμμα θα πάει στη γραμ­

μή 1 000). Κάτι άλλο που θα μπορούσε να γίνει εδώ είναι να γενικευτεί η 
ρουτίνα του ήχου. Και λέγοντας να γενικευτεί εννοώ να φτιαχτεί μία 

ρουτίνα η οποία να χρησιμοποιείται και σε περίmωση νίκης και σξ: περί­

πτωση ήττας. Η ρουτίνα θα μπορούσε να καλείται αφού είχε προηγηθεί 

μια κατάλληλη εντολή RESTORE που να αναγκάζει το πρόγραμμα να 
διαβάζει τα κατάλληλα DATA σε περίπτωση νίκης ή ήττας. 

1~~0 DATA 0,-~.-3, -3,0,0,0,0,0,0 
,2, 2,0,0,0,0,-2,-2,· -3,-3 ; 0,Θ , 5,5 
,• 5 .• 7 J ·~ J 9 J •d Ι 0~ . • •;ι 
1540 GO το 1200 

Γρσμμi:c; 2000..:.2020: Αυτή είναι η ρουτίνα που 
τυπώνει τις επιλογές μας. Δεν έχω τίποτα να προσθέσω καθώς είναι μία 

πολύ απλή ρουτίνα εκτύπωσης χαρακτήρων. 

2000 REM ΤΥΠS:ΜΑ ΕΠΙnΟΓ2Ν 
2010 PRINT ΙΝΚ Χ: PAPER 7:RT U.~ 
1.: "' ";ΑΤ ! .• J,Ι . .Jl-1; :. , .. _: ΑΤ i)-l, Ι.-.11.: ''" 
" ; ΑΤ 1..,1 - 1 , i ... 11 - 1 .: " ~" 
2020 BEEi=' 01.~0· ΒΕΕΡ . 01,1\J: R ETURN . . - . 

Γρσμμi:c; 3000-3040: Αυτή η ρουτίνα αναλαμ­
βάνει να σας προειδοποιήσει σε περίmωση που εισάγει ένα χρώμα δύο 
φορές. Και εδώ δεν έχω να προσθέσω τίποτα παραπάνω αφού η χρησιμό­
τητα της ρουτίνας είναι προφανής. 

3000 REM nAeot ~nrnorH 
3010 ΒΕΕΡ 1,20 : PRINT ; ΙΝΚ 4;RT 
7, 1.: "ΤΟ ::-:: F'<:::t·1A"; ι=ιΤ 8, 1.: "Α·.,.το ΕΧΕ 

Ι".: μτ ·Ξι, 1.: "t·1ΠΕΙ ΗLιΗ" 
3 020 PRINT RT 11,1; ΙΝΚ 3; FLRSH 

·Λ · .. Γψ .-. ::- 'ϊ ··· ι=ι Η> Ε " · ι=π ι-=- 4 · " n ··· ~- Ι" · 
t=·~f~ιεΕ ·100'7·- · - ·· -' .. Ηι 1 

• 

3030 ΒΕΕΡ .5 , 2Θ: PRINT OUER 1; Ι 
Hr<. 4.: RT 7, 1; "ΤΟ ::·:: F•:Ξ::i'·1A" .: ΗΤ :::,1 .: "Α 
'ΠΩ E::<El" .: FΠ 9, 1.: "t·iΠEI ΗLιΗ": F'f::;:I 
t·Π Ο •.)Ερ 1.: ΗΗ<. :3.: RT 11, 1; "ΠΡΟΖ:ΠΑ 
8ΗΖ:Ε"; FH 12 .• 4; "ΠΑi'• Ι" : ΒΕΕΡ . l, Θ: 
8Ε.Ερ .1,-20 

304Θ f::;:ETUF::t:J 

Γρσμμi:c; 5000-5530: Εδώ έχουμε τις ρουτί­
νες που τυπώνουν στην οθόνη τη βαθμολογία σας ανάλογα. με το αν 

πετύχατε κάποιο χρώμα στη σωστή θέση ή όχι. Οι γραμμές 5000-5030 
τυπώνουν τη λευκή απόκριση και οι γραμμές 5500-5530 τυπώνουν τη 
μαύρη απόκριση. 

5000 FOR N=U ΤΟ U-1 :Ξ.ΤΕΡ -1 : FOR 
M=U2 ΤΟ U2-1 STEP -1 

5010 IF ATTR (N,MI=56 ΤΗΕΝ PRI~T 
PAPER 7; ΙΝΚ 7; INVERSE 1; BRIG 

ΗΤ 1; RT Ν . t·1; "R" : E:EEF' . 4 . 0: BEEF' 
.1,~5 : R~TURN . 

~·020 ι···iΕΧΤ t-1 
50:30 ΝΕΧΤ Ν 
55ΘΘ FOR N=U ΤΟ ~-1 :Ξ.ΤΕΡ -1: FOR 

M=U2 ΤΟ ~2-1 STEP -1 
5510 IF RTTR (N,MI=56 ΤΗΕΝ PRINT 

PAPER 7; ΙΝΚ 0; BRIGHT l;AT Ν,Μ 
.: "ϊi" : ΒΕΕΡ . 4 .. -10: ΒΕΕΡ . i, Θ: RE 
-Γ u~~ t··• 
55Ξ:Θ i',JE::•:T Ι·i 
!Ξ;5::Ξi(.:.'\ ΝΕΧΤ Ι··J 

Γρσμμi:c; 6000-6205: Εδώέχουμετονκαθορι­
σμό των UDGs που χρειάζονται στο παιχνίδι. Επίσης στις γραμμές 6201-
6204 δημιουργείται ένα μικρό προγραμματάκι σε γλώσσα μηχανής το 
οποίο κάνει μια ταχύτατη εναλλαγή της οθόνης. 

D0ΘΘ REM ΟΡΙ:ΜΟ[ ΓΡΑΦΙΚ~Ν 

~:ggg ~5~τ;~~~Β~.~ 1~~ .. -Γcι ιι:=.~~ ·· r-1·· +7 
6010 RERD Α: ΡΟΚΕ Ν,Α: ΝΕΧΤ Ν 
~~~~ .. 8ΑΤΑ 62,126,254,252,246,240 

5110 DRTA 124,126,127,63,31,15, 7 
,0 

PIXEL 4 7 



6 120 DΗ ι ~ 0 , 224, 24Θ,~4Β,252, 254, 
12ι:. J ε.:.;.Ξ: 
6 130 DATA 0, 7 ,16, 31, 6 3 ,127 ,126,1 
24 
6140 DATA 0 , 126,126,126, 12 6 ,125, 
1 ·::-ι:: 0 
5Ig~ DATA 0 , 0 , 3 2 , 61 , 136, 4 ,0, 255 
5160 DATA 255, 0,4 , 13Β ,Β 1 ,32 , 0 , 0 
5170 DATA 9 , 17,33,17,9,5,9, 17 
6 180 DATA 144 , 1 3 6 , 132 ,13 6 , 1 44,16 
0 , 144, 1 :::::e. 
6190 DATR Θ, 0 ,Θ , 244,16, Β , Β, 136,0 
,Θ,Θ,7,Β,16 , 16,17 . 
6200 DATA 1 7 ,16,16,Β,7,Θ, Θ ,Θ,136 
,Β ,Β,16,224,Θ , 0,Θ 
6201 RE5TORE 6 2 04 : FOR Ν =500Θ0 Τ 
Ο 5002~ : READ Μ : ΡΟΚΕ Ν , Μ : ΝΕΧΤ 
Ν 

6204 DAT A 3 3 ,64 ,155 , 1 7,0,64 , 1 , 5 , 
~~i~~~;~~~~~~~ i~~;~6~4 , 17, 64,155 
ι:.2Θ5 ~:ETΊJRN 

Γραμμi:c; 6211 0-6550: Αυτό το κομμάτι του 
προγράμματος αναλαμβάνει να τυπώσει την οθόνη πάνω στην οποίο παί ­

ζεται το παιχνίδι. Αρκετά εκτε'ταμένη είναι η χρήση των εντολών PLOT. 
DRAW και CIRCLE οι οποίες είναι υπεύθυνες γιο τα όσα βλέπετε στην 
οθόνη. Εδώ ο Κώστας κάνει χρήση μιας χρήσιμης ιδιότητας της εντολής 

DRAW του Spectrum η οποία δεν κάνει τίποτα άλλο από το να δουλεύε ι 

σε relatiνe συντεταγμένες. Αυτό τον διευκολύνει πολύ, όπως φαίνεται 
στις γραμμές 6510-6512. 

5310 FOR Φ=4 ΤΟ 1 6 STE P 3 : ·PRINT 
OVER 1; ΙΝΚ Θ; ΑΤ Φ,1 4; PRPER 7; 

" SΙΙ" · •. ,;:· .. ·τ ~· 

e. :J2Θ. ρ~:r(iτ ··nn:~ 3 ,; ΑΤ Θ, Θ,; "ΣΠΑΖΟΙ<.Ε 
ΦΑ(ιΗi "; ΑΤ 2 ,. 2 ,; HJ~(. 2;'ΈΠΙί""ιΟΓΗ" .;Α 
Τ :3 , 2; ΙΝΙ ... ~ 0 .: ··•++ '' 
6500 ΙΝΚ 3 : PL OT 39,10 : DRAU -23 
, ! : DRR~ 0 , 29 : DRA~ -1,1 : DRA U 0 
ι .' 
650 1 ΙΝΚ 3 : FQR N=l ΤΟ 4 : DRAU 3 
, Θ : DRR~ Θ , - 4 : DRR~ 3 ,0 : DRAU 0, 
4 : ΝΕΧΤ Ν -
6 502 ΙΝΚ 3 : DRRU 3,0 : DRA U 0 ,- 7 : 

DRAY -1, - 1 : DRAU 0,-2~ 
6505 ΙΝΚ 3 : P LQT 22,46: DRAU 0,5 
: DRA~ 3 . 0: DRR~ 0,-3 : DRAU 2,0: 

DRRU 0,j : DRA~ 2,0 : DRA~ 0 , -3: 
DRR~ 2 ,0: DRR~ 0, 3 : DRAU 3 , 0 : DR 
Rι..ι 0 , -s 
650 9 P LOT Θ, 32 : DRA~ 1 5 , 0 : PLOT 
41,32 : DRA~ ~0, 0 
5510 ΙΝΚ 3 : PLOT 23, 3 1 : GO SUB 6 
5!30 

48 PIXEL 

ι::·~·ll Η·ι t-:: ::;: : P LOT 2ι::•, 2Ε· : . ι:υ :.ι_ιΕ:; Ε· 
550 
6512 ΙΝΚ 3 : PLOT 35, 36 : GQ SUB 6 
550 
5520 PRINT PRPER 7 ; ΙΝΚ 2;RT 16, 
β~ '' 2 :300" . 
6535 FOR Φ = l ΤΟ 3 : FOR N=l ΤΟ 40 
: PLOT ΙΝΚ Φ ; ΙΝΤ (RN0f80 ) +1 , I NT 
(RND* 10 ) +1 : ΝΕΧΤ Ν : ΝΕΧΤ Φ 
5~40 ΒΕΕΡ .1 , 2 0 : ΒΕΕΡ . 1 ,20 : ΒΕΕ 
Ρ .1,20 : ΒΕΕΡ 1,20 
e.s~s r-:: Eτu :.:;:N 
6550 DRA~ - 2,0 : DRA~ Θ, -2 : DRR~ 
2,0: DRA~ 0,2: RETUR N 

Γραμμi:c; 7000-7 220: Τέλος του προγραμμα­
τος και οι ελληνικοί χαρακτήρες σας περιμένουν για να τους φτιάξετε! 

Εδώ έχουμε ένα κλασικό κόλπο που χρησιμοποιείται στον Spectrum για 

να έχουμε ταυτόχρονα κεφαλαία ελληνικά - αγγλικά. Ο Κώστας αντέγρα­

ψε το standard set χαρακτήρων από τη ROM (γραμμή 7005) και, αφού 
έκανε τις απαιτούμενες αλλαγές στο set, άλλαξε τον pointer που δείχνει 
το set και έτσι ο Spectrυm βρέθηκε να έχει ταυτόχρονα και ελληνικά και 
αγγλικά. Βέβαια αυτό το κόλπο έχει το μειονέκτημα ότι «Τρώει» μνήμη 
RAM αλλά σ· αυτή την περίπτωση δε μας απασχολεί αυτό το θέμα, αφού 

το πρόγραμμα χωράει άνετα στη μνήμη του υπολογιστή. 

7 0 00 REM En n HNI KO I ΧΑΡΑΚΗΤΡcΣ 
7 003 RESTOR E 7100 
7 005 F OR N=i5516 ΤΟ 16363 : PQKE 
645ΘΘ+Ν-156 ~5,~ΕΕΚ_ Ν ~ ~~~Τ - ~ - . 
7 010 FOR N=~47D5 Tu ~4~ ~~+~~~: Ρ 
ΟΚΕ 6502 1 +Ν -64765,ΡΕΕΚ Ν: ΝΕΧΤ Ν 
7020 ΡΟΚΕ 23507,250 : PQ KE 23606, 
245 
7~30 ' FOR 2 =1 ΤΟ 1 2 : RE AD Κ$ 
70~0 LET Π=64501 +(CODE Κ $-32 ) 18 
7 050 FOR Ν =0 ΤΟ 7 : RE AD Α: ΡΟΚΕ 
Π+Ν , Α : ΝΕΧΤ t·J 
70β0 ΝΕ ><Τ 9 
7100 C·HTR ., Η" ·' 0 ι 2.1 .• 3€· , ββ .. 12Ε· ·' Ε·6 J 

:Ξ·6 .• 0 
7110 CoATA "(Ί" .• Ο, ;Ξ:.~, ::;; ι:., ι::. ι;:., ε.::., 66, 6 
e. ,0 
'ϊ'12Θ Cο ι:Πt=:ι "u" , Θ , 24 , :35, 6•Ξ:· , :Ξ·:Ξ· , Ε·6 , 1 
2β.0 
7130 DΑϊΑ " ll" ,0, 1 26 ,6Ε-, 6~ , Ε·Ε·, rΞ·6, 
ι:. ε . . Θ 
714.0 σFΠΑ "8" .. 0, Ε·Θ .. 6Ε-, 12δ , 6β, 6β , 
60 .. 0 
7150 (:ο ΑΤΗ "Γ" ,0,12δ ,64 .. β4 , δ4,64 , 

§1-,:0 
>':ιt·0 !)Α1Ά ":=:" ,0 .. 126,Θ .. β0 .. 0,0, 12β 
ι Ο 
7170 C:o~HA "!='",Θ .. 124, 66, ι:;.e,, 124- .. β4 
.. ::.4 .• Θ 
71;:Ξ;Θ ϊ:·hΤΗ .. Σ .. .. Θ I 1 ;;:::. J ~·2 .. 1 6 ,• :32 .. 6 4 .• 
126, 0 
Ίl'Ξ10 DHTH "·~·· · .· Θ,. J.::: . .. 12~ .. 14β ι 1 .l ε . .. : 
24-.,lΕ. ιΘ 
7200 C:.ATA " '+'" , Θ .. 1:30, 1 4- :Ξ·, :l .:tt: . .. 124-, 
16,16 , 0 
721Θ [·ΗΤΑ .. :2'' .• 0 I e.o I e. ιΞ ... β β·' E.Q ·' 0 .• 1 2 
6 .0 
7220 ι:;:Ετ υι:;: r,J 

· Συνοψίζοντας έχω να πω ότι είναι αρκετά προσεγμένο πρόγραμμα με 

τα απαραίτητα REMARKS τα οποία βοηθούν πάρα πολύ στην <<οποκρυ­
mογΡ.(Ιφησή» του. Τέλος υπάpχουν μερικές ρουτίνες οι οποίες θα μπο­
ρούσαν να σας χρησιμεύσουν αρκετά (π. χ. η ρουτίνα των ελληνικών χαρα­

κτήρων). Αυτά γι · αυτό το μήνα και φίλε Κώστα μπορείς να περάσεις οπό 

τα γραφεία μας (για να πάρεις ένα δωράκι χε χε χε!). 8 
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Αν σας ταλαι.πώρησε ο ι.ός του προπερασμi:νου μήνα, ήρθε η ώρα 
να πάρετι: την εκδίκησή σας. Αυτή τη φορά δημοσι.εύουμε 'το 

πρόγραμμα που θα σας απαλλάξει. από τα βάσανά σας - μαζί με 

μία νέα έκδοση του ι.ού που θα σας δημι.ουργήσε ι. χε ι.ρότερα αν δεν 

προσέξετr.. 

C( 

VIMICYN-COM 
Το αντί~το του PIXEL VIRU~ 

J · 

· *'fOOays Menu* 
Πρώτο πι.άτο 

Κυρi<ι>ς γεύμα 

Επι.δόρπι.ο 

- . 

•• c. 

· ·=---- ~ 

κακός) ιός 

Α
υτό το μήνα θα επανορθώσουμε ό,τι κακό προέκυψε από προη- μολυσμένο sυbdirectory κάντε copy το VIMYCIN μέσα του και τρέξτε 
γούμενο δημοσιεύματα της στήλης. Αν κάποιο από τα προγράμ- το. Το aντιβιοτικό θα εξετάσει ένα ένα όλα τα .COM αρχεία και θα 
ματά σας αρρώστησε μυστηριωδώς και αρνείται να λειτουργήσει, θεραπεύσει όλα τα άρρωστα. Τ α ονόματα των ασθενών προγραμμάτων 

μπορείτε να αναπνεύσετε ελεύθερα. Αυτό το μήνα παρουσιάζουμε το εμφανίζονται στην οθόνη, έτσι ώστε να είστε ενημερωμένοι για την 
aντιβιοτικό που σκοτώνει κάθε κακοήθη συσσώρευση bytes που τυχόν πρόοδο της θεραπείας. Σε περίmωση που δεν είστε σίγουροι, αν πράγμα-
ελλοχεύει στα sectors των δίσκων σας. Το aντιβιοτικό ονομάζεται τι εξαφανίστηκαν όλοι οι ιοί, επαναλάβετε τη διαδικασία σε τακτά χρονικά 
VIMICYN.COM. Για να δώσετε πρώτες (και τελευταίες) βοήθειες σε ένα διαστήματα. 

50 PIXEL 



Ιδού το source code: 

ΑΝτΙΒΙΟτΙΚΟ ΓΙΑ ΙΟΥΣ 

δημιουργη8ηκε το 1988 ono τον Νικο Νασουφη 

Περιβαλλον: HS-DOS , σε ΙΒΗ συμβατο uno>.oyιστn. 

Το ανιιβιοιικο αυτο 8εραηευει nροyραμμοtο που εχοuν προοβλnθει 
ano ιο. 
Ο ιοc_ εχει. τα εf rιt χαρακτηριοτικα: 

Tρonot με ταδοσπ~: : Ano προσβ>.η8εν .COH σε ο>.α τα υyιη .COH του ιδιου 
subdirectory με τnν εκτελεση του ασ8ενοu,. 

Συμπτωματα : Συμτωματα εμφανι Cονται μετ α την πεμπτη γενια λοyω 
κοτευ8υνομενων μετολλαfεων κατ α την αναηαραγωγη. Ο ι ος: 
ηεμτrιc γεν ι ας. εμφανιCει ενα μηνuμα στ'nν ο8ονη ενω η εκτελεση 
των αρρωστων προyραμματων γινεται ηολλει; φορες. αδuνοτη. 

Προφυλοfει~:: λnοφuyη εκτελεση~: οyνωστων ή ασ8ενων προyραμματων. 
Δεν μετοδιδεται με debug ,copy ,diskcopy και d! r. 
Δεν μεταδιδεται εfω ano το τρεχον d1rector y. 
Καλο ει ναι να τρεχοuμε αγνωοτα προyρομματα χρησιμοποι.ονταt 
vrite·protect. 

Ηε8οδοt οναyνωρι ση~: ΑλλοCει το μεyε3οt των αρχειων που προσβαλλει. 

θεραnεια: Τοπικη χρηση VIHYCIN. COK εnι μια εβδομαδα μια φορο την 
τιμερα σε κα8ε nροσβληθεν directory.Σε nερι.nτωση unoτρonηt 
εnαναληψη τηt 3εραnει.αt.Αν οι υποτροnεt εμμει. νουν backuρ 
του δι.σκοu και αποστει.ρωοη με format . 

CODE SEGHBNΊ 
ASSUHE CS: CODE, DS: CODE, ES: CODB 

ORG IOOH 

START: 

FILENAJ1E 
LNGTH 
HANDLE 

JHP 
DB 
D\1 
Dll 

VIRUS 
· • . ς;οκ·· ,ο 
? 

i a,. a a a ~ - • • • • "' .... ••• .... :' •• •••• • • •• .... "' • • • • • • .. .... • ........ ---- • 00 ..,,...,.,..., •,..,.,.,,..,., ,. ., • "' ...... 

; Εδω 1\ρισκεται ο κωδικα~ nou Qνοκολυnτει τον ιο εfετα{οντα, την 
t αρχη κο3ε . COK αρχειου. 
VI RUS: 

HOV 
ADD 
~ον 
; 
HOV 
κο ν 
HOV 
Ι Ν! 
JNC 
JKP 

FILELOOP: 
κ ον 

κ ον 

!Ν! 
κόν 

ί 
NOV 
PUSH 
ruP 
HOV 
HOV 
ΗΟΥ 
ΙΝΊ 
κόv 

HOV 
CHP 
JNE 

JCOR 
κο ν 

HOV 
HOV 
IN'r 

AX,CS 
ΑΧ, Ι ΟΟΟΗ 
ES,AX 

DX,OFFSET FILENAKE 
CX,I6H 
Af!14ER 
ΗΗ 
FILELOOP 
FILEND 

DX,80h+30 
ΑΧ,3002Η 

21Η 
HANDLE,AX 

ΒΧ,ΑΧ 

ES 
DS 
DX,O 
CX,OFFFFH 
λΗ,3FΗ 

21Η 
CS:LNGTH,AX 

ΒΧ,3 
VORD P-rR ES: [BXJ ,"VI" 
CLOSE 

CX,CJC 
DX,CX 
ΒΧ, CS: HANDLE 
ΑΧ, 4200Η 

21Η 

;Πρωτο εντοπιCουμε 64Κ μνημη~; 
;κq~ χρησιμοποιουμε 
; τρy BS για προσβασrι σε αυτα. 

;βρισκω το πρwτο .COH ορχει.ο 

;Ανοι. γω γιο RBAD/\IRITE 

VIMICYN-COM 

JC CLOSE 

κ ον BX,OCH 
HOV DX,IIORD P!R ES:[BX) 
SUB DX,IOOH 
κ ον CX,CS: LNGτH 
SUB CX,DX 
INC CX 
HOV ΒΧ, CS: HλNDLE 
HOV ΑΗ,40Η 

ΙΝΊ 21Η 

PRFNAHE: 
HOV ΒΧ,80Η + 30 

PRFNI : 
CHP ΒΥΤΕ P!R CS: (ΒΧ] ,Ο 
JE NxtCR 
HOV AR,2 
HOV DL,CS: (ΒΧ) 
ΙΝΊ 218 
INC ΒΧ 
JKP PRFNI 

NxtCR: 
κ ον DL,IO 
κο ν λΗ,2 

ΙΝΊ 21Η 
HOV DL,I3 
HOV AJ1,2 
Ι Ν! 21Η 

cιοsε: 
κο ν ΒΧ, CS: LNGfH 
κο ν ΑΗ,3ΕΗ ;ιtλει.οι.μο 

Ι Ν! 2ΙΗ 

NExtCOH: 
; 
PUSH cs 
ΡΟΡ DS 

HOV ΑΗ,4ΡΗ ;Βρι.οκω το επομενο 
κο ν DX,80H ; .COM αρχει.ο 
I N'r 21Η 
JC PILEND 
JHP FILELOOP 

FILEND: 
ΙΝΤ 208 

CODE ENDS 
END · START 

Και για τοuι; άτuχοuς nou δεν έχουν το macro assembler ένα dump σε 
basic: 

10 ΟΝ ERROR GOTO 30 
20 GOTO 50 
30 CLOSE #1 
40 END 
50 ΟΡΕΝ "VIMYCIN.COM" AS 1 LEN=1 
60 FIELD 1,1 AS Β$ 
70 Ι%=1 
80 READ Κ$ · 
90 LSET B$=CHR$(VAL("&H"+K$)) 
100 PUT 1,I%:I%=I%+1:GOTO 80 
110 DATA EB,B,90,2A,2E,43,4F 
120 D~TA 4D,0,0,0,0,0,8C,C8 
130 DATA 5,0,10,8E,CO,BA,3,1 
140 DATA B9,16,0,B4,4E,CD,21,73 
150 DATA 3,Ε9,88,0,ΒΑ,9Ε,Ο,Β~ 
160 DATA 2,3D,CD,21,A3,B,1,8B 
170 DATA D8,6,1F,BA,O,O,B9,FF 

PIXEL 51 



_e_c~ V JM JCYN-COM 

180 DATA FF,B4,3F,CD,21,2E,A3,9 
190 DATA 1,BB,3,0,26,81,3F,49 
200 DATA 56,75,4A,33,C9,8B,D1,2E 
210 DATA 8B,1E,B,1,B8,0,42,CD 
220 DATA 21,72,3A,BB,C,0,26,8B 
230 DATA 17,Β1,ΕΑ,0,1,2Ε,8Β,Ε 
240 DATA 9,1,2B,CA,41,2E,8B,lE 
250 DATA B,1,B4,40,CD,2l,BB,9E 
260 DATA 0,2E,80,3F4 0,74,A,B4 
270 DATA 2,2E,8A,17,CD,21,43,EB 
280 DATA FO,B2,A,B4,2,CD,21,B2 
290 DATA D,B4,2,CD,21,2E,8B,1E 
300 DATA 9,1,B4,3E,CD,21,E,1F 
310 DATA B4,4F,BA,80,0 ,CD,21,72 
320 DATA 3,E9,78,FF,CD,20,0 

Αλλά όπως φαίνεται η φύση δεν έχει όρια στην εφευρετικότητά της . 

· Ετσι εμφανίστηκε μια νέα μετάλλαξη του γνωστού ιού η οποία είναι 
πολύ, πολύ πιο «κακιά» από την προηγούμενη. Ο νέος αυτός ιός έχει την 
παράξενη ιδιότητα να διπλασιάζει το μέγεθός του κάθε φορά που εκτε­
λείται. Το αρχικό του μέγεθος είναι περίπου 200 bytes. Έτσι τη δεύτερη 
φορά που θα τρέξει θα έχει μέγεθος 400, την τρίτη 800 την τέταρτη 1600 
κ.ο.κ. 

Ερώτηση: Ποιό θα ε ίναι το μέγεθος του ιού τη δέκατη φορά που θα 
τρέξει το πρόγραμμα? 
Απάντηση : 1 02.400bytes, δηλαδή περίπου 1 ΟΟΚ. Μετά από δέκα τρεξί­

ματα ο ιός μεγάλωσε πεντακόσιες φορές. 

Βέβαια εκτός από τις «κατακτητικές» του δ ιαθέσεις ο ιός δεν παύει να 
είναι άκρως κολλητικός. Η συμπεριφορά του μοιάζει λίγο με αυτή του 
καρκίνου που προκαλεί τη συνεχή και πέρα από κάθε έλεγχο αναπαραγω­
γή παθολογικών κυπάρων, μέχρις ότου ο οργανισμός υποκύψει, μη αντέ­

χοντας στην καταπόνηση που του επιβάλλεται. Έτσι και το λειτουργικό 

σας σύστημα δεν θα αντέξει πέρα από την όγδοη ή ένατη γενιά, ενώ από 
πολύ νωρίς θα παρατηρήσετε σημεία κόπωσης. 

10 ΟΝ ERROR GOTO 30 
20 GOTO 50 
30 CLOSE #1 
40 END 
50 ΟΡΕΝ "CANCER.COM" AS 1 LEN=1 
60 FIELD 1,1 AS Β$ 
70 Ι%= 1 
80 READ Κ$ 
90 LSET B$=CHR$(VAL("&H"+K$)) 
100 PUT l,I%:I%=I%+1:GOTO 80 
110 DATA EB,l4,90,49,56,0,2A 
120 DATA 2E,43,4F,4D,O,E4,3,0 
130 DATA 0 ,0,0,0,0,0,0,8C 
140 DATA C8,5,0,10,8E,CO,FE,6 
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150 DATA 5,1,BE,0,1,33,FF,B9 
160 DATA E4,0,F3,A4,BA,F4,1,B4 
170 DATA 1A,CD,21,BA,6,l,B9,16 
180 DATA O,B4,4E,CD , 21,72,57,BA 
190 DATA 12,2,B8,2,3D,CD,21,A3 
200 DATA 14,1,8B,D8,6,1F,BA,E4 
210 DATA 2,B9,FF,FF ,B4,3F,CD,21 
220 DATA 5,Ε4,2,2Ε,Α3,12,1,33 
230 DATA C9,8B,D1,2E,8B,1E,l4,1 
240 DATA B8,0,42,CD,21,72,11,BA 
250 DATA 0,0,2Ε,8Β,Ε,12,1,2Ε 
260 DATA 8B,1E,14,1,B4,40,CD,21 
270 DATA ~E , 8B ,1E,l2,1, B4 ,3E,CD 
280 DATA 2l,E,1F,B4 , 4F,BA,F4,1 
290 DATA CD,21,72,2,EB,A9,BA,80 
300 DATA O,B4,1A,CD,2l,BE,B9,1 
310 DATA B9,2B,0,33,FF,F3,A4,33 
320 DATA FF,2E,C7,6,E,l,O,O 
330 DATA 2E,8C,6,10,1,2E,FF,2E 
340 DATA E,l,1E,7,BE,E4,3,80 
350 DATA 3Ε,5,1,1,75,4,81,ΕΕ 
360 DATA 0,2,BF,O ,l,B9,FF,FF 
370 DATA 2B,CE,F3,A4,2E,C7,6,0 
380 DATA 1,0,1,2E,8C,1E,2,1 
390 DATA 2E,FF,2E,O,l,CD,20,CD 
400 DATA 20,0 

Ο ιός αυτός, παρ· όλο που είναι ριζικά διαφορετικός από τον προηγού­
μενο, θεραπεύεται και αυτός με VIMYCIN. Μόνο που στην περίπτωσή 
του θα χρειαστεί επανειλημμένη χρήση, μέχρις ότου να απαλλαγείτε. 

· Οσο μεγαλώνει ο ιός τόσο αυξάνεται η ζωτικότητά του και γίνεται όλο 
και πιο δύσκολος aντίπαλος. 
Μετά από όλα αυτά μπορούμε να πούμε ότι το PC σας είναι (ή έχει τη 

δυνατότητα να γίνει) ένας πραγματικός βιότοπος που σφύζει ζωής. Διά­
φοροι παράξενοι οργανισμοί μεταδίδονται από πρόγραμμα σε πρόγραμμα, 
ενώ το ανοσοποιητικό σύστημα του λειτουργικού συστήματος προσπαθεί 
μάταια να απαλλαγεί από τους πολυάριθμους ξενιστές. Σε ένα τέτοιο 
περιβάλλον συμβαίνουν πολλές φορές παράξενα και απρόβλεπτα πράγ­

ματα. Τι θα γίνει, για παράδειγμα, αν ένα πρόγραμμα κολλήσει δύο aρρώ­
στιες ταυτόχρονα? Μπορεί να αρρωστήσει ένα aντιβιοτικό? Αν ναι, τότε 
μπορεί να θεραπεύσει τον εαυτό του? 
Αν σας αρέσουν κάτι τέτοια τότε δεν έχετε παρά να αρχίσετε τους 

πειραματισμούς. Ποιός ξέρει τι θα προκύψει στο τέλος. Πάντως όποιος 

βρε ι κάτι πραγματικά ενδιαφέρον, ας γράψει ένα γράμμα στο περιοδικό, 
για τη στήλη "PC CLUB". 8 



IBM ΣΥΜΒΑΤΟΙ 1 00°/ο 
PERSONAL COMPUTERS 

• EPSON PC, HD, ΑΧ 
• AMSTRAD 1512, 1640 
• CONTEC ΜΚ 11 
• CONTEC ΜΚ 11 1 
• CONTEC ΜΚ IV 
ΟΛΑΤΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜ 
ΜΑΤΑ 
(ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ) 
τΙ ΜΕΣ 
ΛΟΓiΚΕΣ 

ι Εισαγωγή στο AMSTRAD pc · 
ι Η χρήση του· DOS Plus 

στον AMSTRAD PC 
ι Η χρήση του GEM στον 

AMSTRAD PC 
ι AMSTRAD ·1 BASIC 
ι AMSTRAD 2 ΗΧΟΣ-ΓΡΑΦΙΚΑ 
ι Η χρήση του Dr. ιΟGΟ στον 

AMSTRAD 
ι Οι - Οδηγός χρήσεως 

ι SINCιAΙR Οι - Οδηγός. χρήσεως 

ι AMSTRAD 6128 - Γλώσσα μηχανής 

με δισκέτα 
ι UNIX 
ι Εκτυπωτές EPSON 
ι ΖΧ SPECTRUM-BASIC 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMSTRAD 61 28, SINCLAIR OL. ΖΧ SPECTRUM 
48 Κ. 48 Κ+ , 128 Κ+2. 128Κτ3. ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ 

GAMES, ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΝΥΙΠΡΟΣΩΠΕΥΟΥΜΕ ΤΗΝ EPSON ΑΠΟ ΤΟ 1982!!! 

· ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΩΝ ΠΕΡΙΦΗΜΩΝ ΕΚ'rΥΠΩΤΩΝ 

EPSON (LX, FX, ΕΧ, LQ, SQ) . 
ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΣΩΠΗ ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΗ 

,. - -. - -- ~ -- -r-

ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ ΚΑΙ 

ΕΠΙΣΚΕΥΩΝ ΤΗΣ MPS ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 

ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΥΙΚΩΝ 

ΜΤΗΜ_ΑΤΩ_Ν, (COMPUTERS ΚΑΙ 
ΕΚτΥΠΩΤΩΝ) ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ 

ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. 
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ΕΙΔΟΣ: CASINO 
SIMULAτiON 

ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/4" 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: 

MASTERTRONIC 

π 
α ρ· όλο που δεν ε ίναι 
πρωτοχρονιά, γνωρίζω με­

ρικούς από σας που θα ή ­

θελαν να ασχοληθούν με 

τυχερά παιχνίδια. Το Ve-

ΤΟΥ ΛΕΥΤΕΡΗ ΚΑΛΑΜΑΡΑ 

gas Casino είναι ίσως η πιο κατάλληλη 
ευκοιpίο να το κάνουν. αφού περιλαμβά­
νει τρίο. Το πόκερ, το Μπλακ Τζακ κοί ο 
ληστής με το ένα χέρι δημιουργούν ένα 

r . 

5 4 PIXEL 

περιβάλλον Las Vegas και σας προσκα­

λούν να παίξετε . . 
Ας τα πάρουμε ένα-ένα καλύτερα . 
τ ο πόκερ είναι ένα από τα παιχνίδια 

που παίζονταν πολύ στο far west. Ο υπο­
λογιστής μοιράζε ι πέντε χαρτιά και απαι­

τεί από εσάς να κρατήσετε αυτά που νο­

μίζετε πιο καλά. Έχετε το δικαίωμα να τα 

αλλάξετε όλα, αλλά δεν θα ήταν και πολύ 

σωστή εκλογή αυτή. Κερδίζετε άμα κα­

ταφέρετε να έχετε «στο χέρι» από δύο 

βαλέδες και πάνω. 

Το Μπλακ Τζακ είναι ίσως πιο εύκολο 
για αυτούς που δεν ξέρουν να παίζουν, 

αλλά και πιο επικερδές για αυτούς που 

ξέρουν . Πολύ πιο άμεσο. δίνει την ευκαι­

ρία στον οπλισμένο με δολάρια παίκτη να 

τα πολλαπλασιάσει ή να τα χάσει το ίδιο 

εύκολα . Πρέπει να φτάσετε όσο πιο κο­

ντά γίνεται στον αριθμό εικοσιένα. Αν τον 

πετύχετε ακριβώς, κερδίζετε. Αν φτάσε­

τε π ιο κοντά από τον υπολογιστή , πάλι 
κερδίζετε . Αν όμως ξεπεράσετε το εικο­

σιένα, καίγεστε κα ι τα κέρδη πάνε όλο 
στο μηχάνημα. 

Ο ληστής με το ένα χέρι είναι ένα 
simυlation της περίφημης μηχανής που 

βλέπουμε στο καζίνο. Ρίχνεις κέρμα, 
τραβάς μοχλό και τις πιο πολλές φορές 

χάνεις. Άμα κερδίσεις όμως. έχεις τη 
δυνατότητα να πολλαπλασιάσεις τα κέρ­
δη , έχοντας οπλιστεί και με λίγη τόλμη 

και τύχη. Προσπαθείς να καταφέρε ις να 

σου έρθουν τέσσερα όμο ιο φρούτα στη 
σε ιρά ή έστω τρίο ή δύο κεράσια. Αν αντί 
για φρούτα σου έρθουν τέσσερα bars στη 
σειρά. τότε πας και αγοράζεις λαχείο με 

τα κέρδη . 
Να πούμε και δυο λόγια για τα τεχνικά 

χαρακτηριστικά του Video Casino. 
Και, πρώτα-πρώτο. το γραφικά του παι­

χν ιδιού. στα οποία μας έκανε εντύπωση 

το γρήγορο scrolling και η ομαλή κίνηση 

της μπάρας στο μονόχειρα. Τα σχέδ ια 

πολύ όμορφα, το χρώματα εντυπωσιακά. 

βοηθάνε το παιχνίδι να είναι πιο ευκολό ­

ποιχτο παρά αν δεν υπήρχαν. Εντύπωση 
ακόμη προκαλεί και ο όμορφος ήχος, μό ­

νο που σε λίγη ώρα γίνεται μονότονος κα ι 
χρειάζεται κλείσιμο. Οι προγραμματιστές 
έχουν φροντίσει και για αυτό, βάζοντας 

ένα πλήκτρο soυnd-off. 

Το πιο καλό στοιχείο όμως του παιχνι ­

δ ιού είναι οι πραγματικά άριστοι αλγόριθ­

μοι, που χρησιμοποιούνται για να δώσουν 



μια όσο το δυνατόν πιο πιστή εικόνα του 

τυχαίου που υπάρχει στο αληθινό καζίνο. 

· Ετσι, αν θέλετε να παίξετε χαρτιά χω­
ρίς να ξοδέψετε χρήματα κα ι χωρίς να 

πρέπει να τρέχετε στο καζίνο, προμη­

θευτε ίτε το Video Casino. Στο κάτω κά­
τω, δεν υπάρχε ι ποτέ περίπτωση να σας 

κλέψει' · 

ί ., 

ΓΡΑΦΙ ΚΑ: I .ι 170% 

ΗΧΟΣ:Ι I 155% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: Ι j 175% 

ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ XPONO:I -178% 

ΓΕΝ. ΕΝτγΠQΣΗ: Ι i 167% 

SPACE 
QUEST 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/4" 
ΚΑΤ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ: 

SIERRA ON-LINE 

ε το που ακούς Space 
Qυest σου έρχονται 

στο μυαλό όλα εκείνα 

περί διαστήματος και 

arcade games και ανα­

ρωτιέσαι τι μπορεί να είναι. Όμως, το 
παιχνίδι διαψεύδει όλες τις προσδοκίες 

σου παρουσιάζοντας μία ακόμη περιπέ­

τε ια περίπου σαν το Pol ice Qυest που 
είχαμε παρουσιάσε ι στο τεύχος 41. Ο κε ­

ντρικός ήρωας (δηλαδή εσείς) είναι ένας 

καθαριστής σε ένα διαστημόπλο ιο, ονό­

ματι Arcada, το οποίο - όπως σας ειδο-

ποιεί ο κεντρικός του υπολογιστής- μό­

λις έχει υποστεί ειόβολή από εξωγήι­
νους . Πριν ακόμη αρχίσετε, βλέπετε μια 

παρουσίαση, κινηματογραφική όπως πά­

ντα, του τίτλου και των· δημιουργών του 
παιχνιδιού. Η μουσική, αρκετά εντυπω­

σιακή, έρχεται να προσθέσει σε όλη αυτή 

την εικόνα ένα τόνο πιο μαγευτικό. Αν 

πατήσετε κάποιο πλήκτρο, τότε καλείστε 
να δώσετε το όνομά σας και το παιχνίδι 

αρχίζε ι. Η πρώτη πίστα είναι ο διάδρομος 

του Arcada, όπου και βρίσκεστε . Αν προ­
σπαθήσετε να μπείτε στην πρώτη πόρτα 

που συναντάτε, θα διαπιστώσετε, δίνο­

ντας τις κατάλληλες εντολές με το πλη­

κτρολόγιο και μετακινώντας τον ήρωα με 

τα cυ rsor keys, ότι μπαίνετε στο δικό σας 
δωμάτιο . Παρ · όλο που δεν βρίσκετε τί­

ποτε εκεί, το δωμάτιο χρησιμεύει για να 

σας δώσει μια ιδέα της προσωπικότητάς 

· σας, του πόσο ασήμαντος είστε για το 

πλοίο. Ένας καθαριστής, που η μόνη του 
δουλειά ε ίναι να διατηρεί το πλοίο καθα­
ρό. Όπως θα αποδειχτεί παρακάτω, ό ­

μως, έχετε να κάνετε πολύ περισσότερα 

για αυτό. 

Το διαστημόπλοιό σας, λοιπόν, είναι 

<ψεταγ(ι)γικό». Αυτό σημαίνει ότι χρησι­

μοποιείται για να μεταφέρει διάφορα χρή­

σιμα πράγματα από πλανήτη σε πλανήτη. 
·Εχει ναυλωθεί από επιστήμονες για να 
μεταφέρουν το Star Generator, το οποίο 
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τους 

ΞΙ: ••• 
είνα ι ένα από τα τε ­

λευταία επιτεύγματα 
της επ ιστήμης και 
μπορεί να χρησιμοποι­

ηθε ί ε ίτε για ειρην ι ­
κούς είτε για πολεμι ­

κούς σκοπούς (aυτό 

θυμίζε ι κάπως πυρη ­

ν ική βόμβα).Αν κάνε ­

τε μια γρήγορη εξε­

ρεύνηση , θα διaπιστώ .: 
σετε ότι aυτοί οι εξωγή ινοι που 
έχουν εισβάλει στο διαστημό­

πλοιο έχουν αρπάξει το Star 
Generator και το πάνε στονπλa­

νήτη τους . Δική σας λοιπόν δου· 

λειά είναι να τους βρείτε και να 

σταματήσετε. Το πώς δεν θα 

σας το πούμε. Αν περιπλανηθείτε λίγο 

περισσότερο μέσα στο σκάφος. θα 

βρείτε μερικούς πεθαμένους «συνα­

δέλφους» σας και άλλους που ακόμη 

ζουν, αλλά όχι για πολύ . Από aυτούς πρέ­

πει να πάρετε πληροφορίεί; , aντικείμενα 
και ό,τι άλλο μπορείτε να συλλέξετε για 

τη συνέχεια του παιχν ιδιού . Μια κάρτα, 

καμιά κασέτα ή τίποτα τέτοιο θα ήταν π ο-
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λύ χρήσιμα για να προχωρήσετε παρακά ­

τω (μπορείτε άνετα να το θεωρήσετε α υ ­

τό σαν βοήθεια για το παιχνίδι ... ). 

Αρκετά όμως με την υπόθεση, να πού­

με και δύο λόγια για το πώς χειρίζεστε 

τον ήρωα. Αν έχετε aσχοληθε ί με τα πα ι ­

χν ίδ ια της Sierra, θα θυμάστε ότι, εκτός 

από τις περιγραφές που εμφαν ίζονται 

κατά καιρούς στο πα ιχνίδι, καλό θα ήταν 

να κοιτάτε και τις εικόνες , aφού ορ ισμέ­

να στοιχε ία δεν φαίνονται με την πρώτη 

ματιά. Ορισμένοι aπό μας έχουν πικρή 

πείρα aυτού του γεγονότος . Καλό θα ή ­

ταν δηλαδή να προσέχετε λίγο περισσό­

τερο για κρυ μμένες πόρτες, διαδρόμους 

κ.λπ. Τα cυrsor keys ε ίναι aρκετά για να 

οδηγήσετε τον ήρωα δεξιά aριστερά αλ­

λά aπαραίτητο ε ίναι να ξέρετε κα ι λίγα 

αγγλικά, για να δ ίνετε εντολές του τύπου 

"examine room" ή "search body". 

Τα graρhics του παιχνιδ ιού ε ίνα ι - ό­

πως σε όλα τα πα ιχνίδια της Sierra- υπέ­
ροχα, ενώ οι τεχνικές γιο τρισδιάστατες 

εικόνες είναι aρκετά βελτιωμένες . Ο ή­

χος έρχεται να συμπληρώσει τα λιγοστά 
κενά του παιχν ιδιού και να τον ίσει ορισμέ­
νες καταστάσεις στις οπο ίες δεν φτάνε ι 

μόνο η ε ικόνα. Αλλά το μεγαλύτερο ενδι­
αφέρον στο παιχνίδι το έχει, όπως πόντο. 
η πλοκή .Δεν έχε ι σε τίποτε να ζηλέψει το 
text adνentu res κα ι σε πολλά ση με ία τα 

ξεπερνάει. 

Τελικό συμπέρασμα δεν θα μπορούσε 

να είναι τίποτε άλλο aπό το ότι το παιχνίδ ι 

είναι οπό τα πολύ καλά, από aυτά που 

aξίζε ι κανείς να διατηρεί στη συλλογή 

του. 

ΓΡΑΦΙ ΚΑ:~Ι :::::; .. :::::~ 189% 
ΗΧΟΣ: Ι .1 173% 

- ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ:Ι 1 195% 
ΑΝΤΟΧΗ π ο Χ ΡΟ Ν Ο: I 11197% 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ1 1 194% 

HITCH 
HIKER'S 
GUIDE ΤΟ 
ΤΗΕ 
GALAXY 
ΕΙΔΟΣ: ΤΕΧΤ ADVENTURE 
ΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ 5 1/4" 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ: INFO-

τ
ο να περάσε ις κάτω aπό μία 
σκάλα και να σου έρθε ι ένα 

κουτί μπογιές στο κεφάλι 

θεωρείται φυσικό οπό πολ­

λούς . Ας πρόσεχες και aς 

κοίταζες , θα σου πουν. Το να ξυπνάς ό­

μως το πρωί και να σου έρχετα ι μ ια 

μπουλντόζα να σου γκρεμίσε ι το σπίτι, 

στα καλά καθούμενα, κι εσύ ίσα ίσα να 

προλαβαίνεις να βγεις έξω, πριν ακόμη 

πιείς και τον καφέ σου , θα έλεγε κανείς 

ότι ε ίναι aπό τις σπάνιες aτυχίες που θα 

μπορούσαν να σου συμβούν. Εκτός aπό 

aτυχία, όμως, συ μβα ίνει να είναι κα ι η 

αρχή των περιπετειών σου στο Hitch Hi­
ker's Gυide Το The Galaxy. Και λέμε 
μόνο η aρχή , γιατί η συνέχε ια προβλέπε­

ται να είναι δραματική , αφού μετά aπό 

περίπου δεκαπέντε με είκοσι κινήσεις 

προσγε ιώνεται στον πλανήτη σου - τη Γη 
- ένας ολόκληρος στόλος aπό διαστημό­

πλο ια και σου την καταστρέφει δια πα-



'Εργάzcιοι κοι με ιοv 

C ι28 σιnv C64 ~1ode 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΠΛΟ ... 
. .. με πραγματικό εύκολη χριiσn 
προκοθωρισμένων ιi όχι Wίηdows 
κο ι Pull Do1vη Meηus με χριiση Mouse. 
Joystick ιi και Keyboards. 

ΕΙΝΑΙ ΤΟΣΟ ΕΥΧΡΗΣΙΟ ... 
. . . με 60 καινούργιες Commaηds & 
Fuηctioηs και το σπουδαιότερο δεν 
χρησψοποιεί καθόλου μνι'ψη. 

EINAI ΤΟΣΟ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟ ... 
... γιari μπορείτε νQ. χρησψοnοιιiσειε 

οποιονδιiποιέ Πριvτερ συμβατό ιi όχι 
με ιον Commodore 64 

ΕΙ ΝΑΙ ΤΟΣΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ... 

EINAI ΤΟΣΟ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ... 
... γιοri έχει ενσωματωμένο Word 
Processor (80 στιiλες) 

ΕΙ ΝΑΙ ΤΟΣΟ ΑΞIΟΠΙΣΤΟ ... 
... γιοιί είνοιιο μόνο Λειιουργικό 
Σύστπμο που Σέβειοι Εοός και ιον 

Computer σος και ιο μόνο nou 
προγμαιοποιεί όn uπόσχειοι. 

Και βέβαια αυτό και πολλά άλλα θα ια 

ονοκαλuψειε μό'vοι σας στο Ελληνικό 
Manual. 

... γιαri διοθέιει 2 Diskloaders και είνοι ΓjΞ;~~~~=;f~~ 
15 φορές rοχuτερο nou κόνει ιον 11 
Computer σας νο μοιόιει με Amiga. 
Διαθέτει επίσης 1 ape Turbo 10-15 
ταχuτερο οπό τα συνηθισμένα (load · 
saνe) 

ΤΑΧΥΤΑΤΟ 
ΗΣΥΧΟ 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 
Cumana disk 

drives for the Amiga user· 
Αυτά είναι μερικά από τα πλεονεκτήματα 

του CAX 345 3.5" έξωτερι- /ll κού Disk Driνe 
της "CUMANA" για την~~ 500 

(~'t~m-, 
ι Υψηλής ποιότητας NEC 3.5" διπλής 
όψεως μηχανισμός. 
ι 1 Mb Unformatted ικανότητα 
αποθήκευσης. 
ι 880Κ bytes formatted. · 
ι Χαμιλή κατανάλωση (1 ,8 w waiting, 18 w 
working). · 
ι Seek tim~. (track to track) 3 ms. 
ι Setting time 15 ms. ·-
ι Ταχύτητα περ ιστροφής 300 RPM. 

. ι ταχύτητα μεταφοράς δεδομένων 125/ 
250Κ bytes per/ sec. ~-· 
ι80Tracks .............. 

φ ( ~~Eitl~~~· )® E.n.E. · 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33 Τ.Κ. 1 1 742 ΑΘΗΝΑΙ 
ΤΗΛ. 9227476 -9025775 



ντός . Το ερώτημα 

είναι πώς σώζεσαι, 

αφού καταστρέφεται 

ο πλανήτης. Η απάν­

τηση θα ήταν αρκετά 

απλή γιο κάποιον σον 
τον Spock. αλλά για 
μας ήταν αρκετά δύσ­

κολη . Επιβιβάζεσαι σε 

κάποιο διαστημόπλοι­
ο, aποχαιρετάς φί­
λους και συγyενείς 

και προσπαθείς να βρεις την τύ­

χη σου σον διαστημικός Hitch Hi­
ker (η ελληνική μετάφραση ωτο­
στοπίστος είναι το λιγότερο a­
τυχής). Στην προσπάθειά σου 

aυτή, όμως,δεν είσαι μόνος. Ένας φίλος 
οπό τα πολιά, ο κύριος Ford Perfect, θα 
σε συνοδέψει στο διαστημικό σου τα­
ξίδι, βοηθώντας σε ταυτόχρονο όπου 
χρειάζεται θα γνωρίσεις μέρη εξωτικά, 
άλλα φιλικά και άλλα εχθρικά, πλάσματα 

εξαίσια και πλάσματα πανάσχημα, που 
θα προσπαθήσουν να σε μετατρέ­

ψουν σε ένα ωραίο γεύμα. Ο τελικός 
σκοπός; Κανείς δεν τον ξέρει Μάλλον να 
aποβιβαστείς σε κάποιο φιλόξενο πλανή­
τη και να ζήσεις χορού μεν ο κι ευτυχισμέ­
να. 

Η Ι nfocom έχει φροντίσε ι έτσι ώστε το 
παιχνίδι να καταλαβαίνει ένα όσο το δυ­

νατόν πιο πλούσιο λεξιλόγιο και να μπο­

ρεί να διαλέξει ανάμεσα σε μια μεγάλη 

γκάμα λέξεων. Έτσι, είναι το ίδιο πράγμα 

να γράψεις "say το Ford Hello" και 

"Ford , hello". Μεγάλη εντύπωση επίσης 
μας έκανε η ικανότητα του προγράμμα­
τος να απαντά σε σχόλια του τύπου ''Υ es" 
με απαντήσεις του τύπου 'Ύου soυnd 

rather positiνe". Δεν έλειψε το χιούμορ 

σε καμιά περίπτωση και μπήκε εκεί που 
χρειάζεται για να ξεφύγεις οπό το αδιέ­

ξοδο του προβλήματος. 

Το μόνο αρνητικό σημείο που μπορού-

με να βρούμε σε ολόκληρο το παιχνίδι 

είναι ότι δεν έχε ι γραφικά και ότι είναι 

πολύ, μα πολύ δύσκολο. Όλα τα άλλα 

δείχνουν ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που σίγουρα θα σας κρατήσει ξάγρυ­
πνους για αρκετές νύχτες. 

ΗΧΟΣ: •.. , 
r I L; · ι ι 
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ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ: 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣ Η: ι. 

• 

ΘΕΛΕΤΕ 3 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΣΤΗΝ TIMH ΤΟΥ ΕΝΟΣ; 
ATARIST 

Συμβατός με IBM, συμβατός με Apple Macintosh και φυσικά Atari. 

Είμαστε ειδικοί στα Atari. Πουθενά δεν θα βρείτε την υποστήριξη και τις γνώσεις μας αλ­
λά ούτε και τις τιμές μας. Ευκολίες πληρωμής , ειδικά τμήματα μεταχειρισμένων. 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ATARI PC 
Ειδικά Περιφερειακά για ST 
SAM νideo Digίtίzers. καλώδια SCARτ γιο σίινδεση με τηλεόραση. επεκτόσεις μνήμης 
για 520 σε κόpτα 

Ζητήστε ΤΩΡΑ τον 

ΠΡΟΠΟΓΝΩΣΤΗ 

Το πρόγραμμα ΠΡΟΠΟ 

που θέλατε στην τιμή 
που δεν περιμένατε! 

ΣΕΟΛΑΤΑ 
COMPUTER SHOPS 

Στις τιμtς δεν συμnεpιλαμθάνεται ΦΠΑ 16%. 

58 ΡιΧΕL 

SOn SUPPORT COMPUTERS 
ΤΟΜΠΑΖΗ 20, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

~ (031) 846.074 

Προγράμματα για ST 
Αν τ· αναφέρουμε όλα δεν φτόνει το ΡιΧΕLΙ 

Ζητήστε οι!i'ήnοτε και θα το βρει τε . 

Όλα τα αναλώσιμα σε 
απίθανες τιμές 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
SONY 3,5" 

χωρίς όνομα 
Denon 5,25" 
Denon 3" 

Single 
Double 
Double 
Double 
Double 



ΟΙ ΑΜΟΙ ΥΠΟΣΧΟΝΤΑΙ ΧΑΜΗΛΗ ΤΙΜΗ 
ΕΜΕΙΣ ΥΠΟΣΧΟΜΑΣΤΕ ΚΑΙ ΣΙΓΟΥΡΙΑ 

CHAPLIN 
COΛfPUTERS 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣJΙΚΑ 

- 640 ΚΒ ΜΑΙΝ BOARD ΜΕ 256ΚΒ -
4.77/8 ΜΗΖ TURBO, 

- ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣΚΕΤΑΣ 360ΚΒ 
(JAPAN), 

- ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΑΤ, 

! 

:_.,/ 

- ΜΟΝΌΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ 14" ·--....;.;;,;;;,;;,;~:;;;~;:::ΞΞ;Ξ~~~~~ DUALMODE. 
- ΚΑΡΙ Α ΟΘΟΝΗΣΙΕΚΊΥΠΩΤΟΥ 

HERCULES H/COLOR, 
- ΚΑΡΤ Α MUL τι 1/0 ΜΕ REAL IIME 

CLOCK, 2 PORT RS232 ΚΑΙ 1 PORT 
PARALLEL, 

- 1 GAME ADAPTER, 
- ΕΛΛΗΝΙΚΟI ΧΑΡΑΚτΗΡΕΣ, 
-ΚΑΛΏΔΙΟ ΠΑΡΟΧΗΣ ΡΕΥΜΑΤΟΣ, 
- KEYLOCK, RESET ΒUΠΟΝ. 

Δ ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΕΠΕΚΤΑΣΗΣ 

- 10120130 ΜΒ HARD DISK + 
CONTROLLER, 

- ΜΟΝΑΔΑ ΔΙΣΚΕΤΑΣ 360ΚΒ (JAPAN), 
- ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ (RGB), 
-ΜΑ ΤΗ CO-PROCESSOR. 
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11111 COMPUTER ΒΑΝΚ S.A. 
ΕΘΝΙΚΗΣ ΑΝτΙΣΤΑΣΕΩΣ 41 
152 32 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ. . : (01) 68 44 429 
(01) 68 49 961 

TELEX : 219867 ΚARI GR 
F ΑΧ : 30-1-6846390 



ΤΩΝ 
Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

TARGET 
RENEGADE 
I ΕΙΔΟΣ: ARCADE ΑCτΙΟΝ I 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: I 
SPECTRUM - AMSTRAD I 
COMMODORE- I 
SPECTRUM +3 

IΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ-ΔΙΣΚΟΣ 
!ΚΑΤ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ: 
IOCEAN- IMAGINE 
[ΔΙΑΘΕΣΗ: OCEAN HELLASI 

Θ 
α μπορούσαμε να πού με ότι είναι 
το RENEGADE 2. Και μάλλον εί­
ναι. Πολλές φορές τα παιχνίδια 

του τύπου ... Νο 2 δεν μας πολυα­
ρέσουν. Αλλά αν πούμε το ίδιο και 

για το Target Renegade, τότε να πέσει 
φωτιά να μας κάψει. 

Λοιπόν φίλοι και φίλες του παλιού 
RENEGADE, ετοιμαστείτε. Θυμηθείτε 
το παλιό arcade, πολλαπλασιάστε τα 
graphics επί 10, τον ήχο επί 3 και το 
animation επί·4 ... και ορμήστε! 

Είστε λοιπόν πάλι μπλεγμένος με συμ­
μορίες. Αυτή τη φορά όμως όχι εξ αιτίας 

της χαριτωμένης δεσποινίδας, η οποία α­

πό το σοκ που έπαθε ούτε θέλει να σας 

ξαναδεί στα μάτια της. Το θύμα αυτή τη 
φορά είναι ο αδελφός σας . 
Το παλιό R ΕΝ EGAD Ε είχε ένα σύστη ­

μα στο game-play: το κάθε επίπεδο είχε 
μια ξεχωριστή τακτική . Κι εδώ συμβαίνει 

ακριβώς το ίδιο. Μόνο που τα εnίπεδα, και 



οι εχθροί φυσικά, είναι περισσότερα. Τ ο 

game λοιπόν, εκτός από τα γρήγορα α­
ντανακλαστικά, χρειάζεται σκέψη, προ­

σοχή κι αν είναι δυνατόν ένα «στημένο» 

από πριν σχέδιο δράσης. Αυτό, όσο κι αν 

φαίνεται υπερβολικό, είναι απαραίτητο. 

ειδικά στην τελευταία πίστα , όπου θα συ­
ναντήσετε τον Mr Big , το αφεντικό όλων 
των προηγούμενων συμμοριών. 

Μια και είπαμε για συμμορίες, ακούστε 

τι θα αντιμετωπίσετε: 

Πίστα 1η . Η συμμορία του πάρκινγκ. Τους 
λένε έτσι γιατί η έδρα τους είναι το πάρ­
κιγγκ ενός πολυκαταστήματος. Όταν 

τους είδαμε καταλάβαμε ότι από την αρ­
χή μπήκαμε.στα δύσκολα: μοτοσυκλέτες, 
όπλα, και άλλα πολλά. 

Π ίστα 2η. Η κεντρική λεωφόρος. Στην 

·περιοχή αυτή υπάρχει μια συμμορία γνω­

στή ως «κυρίες της νύχτας». Μπροστά σε 
αυτές οι δεσποινίδες με τα μαστίγια του 
παλιού RENEGADE ήταν κάτι σαν baby­
sitter. 
Πίστα 3η. Το πάρκο. Οι κύριοι του πάρκου 

συνήθως κάθονται στο παγκάκι και διαβά­
ζουν ήσυχοι την εφημερίδα τους. Αυτοί 

όμως δυστυχώς δεν διαβάζουν εφημερί­
δα. Ο λόγος; Δεν έχουν παγκάκι. Το τε- · 
λευτaίο παγκάκι το ξήλωσαν και με τη 
βοήθειά του ελπίζουν να σας aφήσουν 
aξέχαστες αναμνήσεις. 

Πίστα 4η . Η αγορά . Εδώ έχετε να αντιμε-

τωπίσετε τους mo φανατικούς οπαδούς 
του Mr Big και τους πιο εκλεκτούς του 

σωματοφύλακες. 

Σημειώστε αγαπητοί gamers ότι ο~ πί­

στες που σας είπαμε ΔΕΝ είναι όλες . 

Κρατήστε λοmόν το επιφωνημοτα του τύ­
που «ουφ ... τελειώσαμε» γι · αργότερο. 

Κι αυτή τη φορά το game είναι πολύ 
προσεγμένο. Μας έκανqν εντύπωση οι 

ρεαλιστικότατες κινήσεις των sprites, τα 
χρώματα και το σχέδιο. Ο ήχος είναι κα­
λός και «προσφέρει» στην ατμόσφαιρα 

και το game play είναι φυσι'κά από τα πιο 
«δυνατό» στοιχεία του Τ ARGET RENE­
GADE. Πάνω που είπαμε να ηρεμήσουμε 
κι εμείς ... 

GRAPHICS:L-1 _ __..1190% 

ΗΧΟΣ: I I 175% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: I 1190% 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ: I 1190% 
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6PAKVOL.3 
I ΕΙΔΟΣ: cοΜΡΙLΑτιοΝ 
I ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: 
ISPECTRUM, AMSTRAD, 
ICOMMODORE 
IΜΟΡΦΗ: ΚΑΣΕΤΑ I 
ΙΚΑ τ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ: eιιτε Ι 
IΔΙΑΘΕΣΗ: GREEK I 
ISOFTWARE I 

Η 
Elite έχει μεγάλη παράδοση στις 
compilatioπs. Μετά από το 6 
ΡΑΚ VOL. 2, μας ετοίμασε μία 
άλλη compilation με πολύ αξιό­
λογα παιχνίδια. Όπως στο VOL. 2 

έτσι και το VOL. 3 περιέχει 6 παιχνίδια τα 
οποία είχαν όλα κυκλοφορήσει Αυτό εί­
ναι τα: PAPER ΒΟΥ, GHOST Ν' GOB­
LINS, DRAGON'S LAIR, ENDURO 
RACER, ESCAPE FROM SINGES CAS­
ΠE (DRAGON'S LAIR 11 ) και ΤΗΕ LIV­
ING DAYLIGHTS. Τατέσσεροπρώταέ­
ΧΟυν ήδη παρουσιαστεί μέσα απ · αυτή τη 
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στήλη κα ι άρα είναι 
γνωστή η ποιότητά 
τους. 

Περνώντας τώρα 

στο ESCAPE FROM 
SINGES CΑSΤLΕπa­
ρaτηρούμε ότι μοιά­

ζει σε πάρα πολλά σημεία με 

το DRAβON'S LAIR I. Κατ · 

aρχήν να αναφέρουμε κaιμε­

ρικά ιστορικά στοιχεία τα αnοίa 
είναι aρκετά ενδιαφέροντα. ο 

γνωστός σε όλους σας Dirk, a-
φού κατάφερε να ελευθερώσει την 
πριγκήπισσa Daphne από τον τεράστιο 
δράκο, είπε ο άνθρωπος να ξεκουρα­
στεί και λίγο. Και επειδή, για να πάει 

διακοπές στις Σεϋχέλλες, χρειάζονται 
και κάποια λεφτά, αποφάσισε να εισχωρή­
σειξaνάστο κάστρο του διαβολικού 
δράκου για να «δανειστεί» τα aπaρaί ­

τητα. Χάρη στην εξυπνάδα του κατάφερε 
να βουτήξει ένα κασόνι με χρυσό, αλλά 
δυστυχώς γι · aυτόν τον πήραν είδηση 

οι φύλακες του κάστρου, οι οποίοι φυσικά 

δεν κάθισαν με σταυρωμένα χέρια. 

Αρχίζει, λοιπόν, ένα ανελέητο κυνη­
γητό μέσα στους διαδρόμους του κά -
στρου . Οι πίστες του παιχνιδιού είναι 
πολύ όμορφα σχεδιασμένες και πολύ­
χρωμες . Τα sprites του παιχνιδιού πολύ 
μεγάλα (σε ορισμένες πίστες μάλιστα εί­

ναι υπερβολικά μεγάλα!) και η κίνησή 
τους δεν έχει aπολύτως κανένα πρόβλη­
μα. Ο ήχος είναι ανάλογος με aυτόν του 
Dragon's Lair Ι (δηλαδή πάρα πολύ κα­

λός). 

Το ΤΗΕ LIVING DAYLIGHTS, τώρα, 
είναι μια μεταφορά του έργου με τον 

θρυλικό James Bond (007) στην οθόνη 
των home. Όσοι έχετε δει το έργο, θα 
ξέρετε και την υπόθεση. Περνώντας στο 
παιχνίδι τώρα, καλείστε να τελειώσετε με 

επιτυχία 8 leνels, που το καθένα φυσικά 

έχει τη δική του δυσκολία. Στο 1ο leνel 

πρέπει να κατατροπώσετε μερικούς (τι 

μερικούς δηλαδή) ελεύθερους σκοπευ­

τές που ξεπροβάλλουν πίσω aπό τα βρά­
χια του Γιβραλτάρ (αυτό δεν είναι δική 
μου έμπνευση- είναι της Domark) . Στο 
2ο leνel πρέπει να προστατέψετε μερι­

κούς τύπους που παρaκολουθούνε μου­

σικά κονσέρτα (αν είναι δυνατόν!) ενώ στο 

3ο leνel καλείστε να αντιμετωπίσετε με­

ρικούς Ρώσους (συμπεριλαμβανομένου 

και του Koskoν) . Στο 4ο leνel πρέπει να 

σώσετε(!!!) τον Koskoν ενώ στο 5ο πρέ ­

πει να σκοτώσετε τους Necros που έ­

χουν σα σκοπό την εξολόθρευσή σας . 

Στο ίδιο στυλ κινούνται και τα υπόλοιπα 

leνels στα οποία θα έχετε την ευκαιρία να 

αντιμετωπίσετε κάθε καρυδιάς καρύδι. 

Τα graphics του παιχνιδιού είνα ι πάρα 
πολύ καλά και ο ήχος φανταστικός (ειδικά 

στους Amstrad και Commodore. Το 
scrolling της οθόνης έχει κάποια μικρο­

προβληματάκια αλλά θα τα συνηθίσετε 

γρήγορα. Ένα μειονέκτημα του παιχνι­

διού είναι η υπερβολική του δυσκολία 

(αυτό θα το διαπιστώσετε aπό την πρώτη 

κι όλας πίστα). 
· Οπως θα έχετε ήδη διαπιστώσει και 

aυτή η compi lation της Elite έχε ι πολύ 

ωραία παιχνίδια τα οποία - αν κα ι aρκετά 

παλιά - σε συνδυασμό με την τιμή πώλη­
σης του πακέτου, συνθέτουν μια aρκετά 
δελεαστική προσφορά. 
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Λ
οιπόν, υπάρχουν μερικά παιχνίδια 
που είναι ιδανικά να σου δη­
μιουργούν εφιάλτες. Το Tetris 
είναι ένα απ· αυτά. Στην πραγμα­
τικότητα πρόκειται για ένα παι­

χνίδι-σπαζοκεφαλιά που μπορεί να πα­
ρομοιαστεί με τον κύβο του Rυbik . Η 
διαφορά του είναι πως περιέχει και στοι-



χεία δράσης. Η υπόθεση είναι αρκετά a­
πλή. Απ· την κορφή της οθόνης πέφτουν 
διάφορα γεωμετρικά σχήματα: τετράγω­

να, 'Ί", «σκαλίτσες» κλπ. Τα σχήματα αυ­
τά έχουν μόνο ορθές γωνίες, δεν υπάρ­
χουν δηλαδή κύκλοι, τρίγωνα και άλλα 

συναφή. Αυτό που πρέπε ι να κάνει ο παί­
κτης είναι να περιστρέψει το σχήμα που 
πέφτει (ή να το κουνήσει αριστερό-δεξιά) 

με τέτοιο τρόπο, ώστε μόλις φτάσει στη 

βάση της οθόνης να εφάmεται τελείως 

με τα σχήματα που ήδη υπάρχουν εκεί και 

να μην aφήνει κανένα κενό που να μην 

μπορεί να καλυφθεί aπό επόμενο σχήμα. 

· Οπως είναι φυσικό, ο σωρός των σχη μά­

των μεγαλώνει σιγά-σιγά και ανεβαίνει 

προς τα επάνω, που σημαίνει ότι για τα 

επόμενα σχήματα πρέπει ν · αποφασίζετε 

γρηγορότερα. Είναι περιπό βέβαια να 
σας πω ότι με το πρώτο κενό που θα βρει 
το πρόγραμμα (και που δεν θα υπάρχει 
δυνατότητα να καλυφθεί) εσείς θα έχετε 

την ευτυχία να αντικρύσετε γι · άλλη μια 
φορά το τόσο συμπαθητικό μήνυμα 

"GAME OVER". 

Επίσης υπάρχουν 5 leνels στα οποία 

μπορείτε να παίξετε. Φυσικά με κάθε le­
νel που dνεβaίνετε, αυξάνει η ταχύτητα 

του παιχν ιδιού. Ομολογώ πάντως ότι είναι 

aρκετά δύσκολο να καταφέρει κάποιος 

να συμπληρώσει μια οθόνη. Φυσικά τα 

σχήματα πέφτουν με τελείως τυχαίους 
συνδυασμούς που σημαίνει ότι οι αποφά­
σεις του παίκτη πρέπε ι να βγαίνουν α­

στραπιαία. 
Ένα άλλο καλό του Tetris είναι και η 

πολύ μεγάλη Playabil ity του. Δεν έχει 
ούτε πολύπλοκους χειρισμούς ούτε άλ­

λα τέτοια περίεργα πράγραμα και μπορεί 

να παιχτεί και απ · το εξάχρονο αδερφάκι 

σας (τώρα το πόσο θα τα καταφέρει είναι 

άλλο θέμα). 

Εκεί βέβαια που δεν τα πάε ι και τόσο 

καλa είναι τα graphιcs. αφού το μόνο 
που υπάρχει ειναι το τετραγωνισμένα και 
χρωματισμένο σχη~οτο τ ο γεγονός ό­
μως αυτο δεν λέει nποτα. aφού το Tetris 
δεν στηρίζεται ουτε στο τρομερά gra­
phics ούτε στο φοντοστ .ι<ό ηχο, αλλά στο 
πολύ καλό gamepιay και στη σπαζοκε­

φαλιά ΠΟΙ.! περιέχει 
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εν προλάβαμε να συνέλθουμε a­
πό το σοκ που λεγό'fαν Firefly και 
οι Special FX της Ocean κάνανε 
πάλι το θαύμα τους. Αυτή τη φο­
ρά η υπόθεση δεν έχει να κάνει 

με διαστημόπλοια που μοιάζουν με μύ­

γες και άλλα τινά. Αντιθέτως το θέμα του 
game είναι αρκετά μακάβριο. Σύμφωνα 
με τις τελευταίες πληροφορίες των Αμε­
ρικανικών βάσεων, ένα αρκετά περίεργο 
και τεράστιο aντικείμενο πλησίασε τη Γη 
και μπήκε σε τροχιά. Αυτό το aντικείμενο 
κάθε άλλο παρά φιλικό ήταν και συνεπώς 
έπρεπε κάποιος να πάει να διαπιστώσει 

περί ήνος πρόκειται. Αν ακόμα δεν το 

έχετε καταλάβει ο μοναδικός εθελοντής 

ήσασταν εσείς (αυτό σας έλειπε να aρνη­

θείτε κιόλας!). Ξεκινάτε λοιπόν ένα ωραίο 

πρωινό με τη σούπερ διαστημική σας 

στολή για να aνιχνεύσετε το aντικείμενο 

aυτό. _Δυστυχώς όμως για σας επρόκειτο 
για ένα τέρας που εκτός aπό το ότι ήταν 
σαν το μισό φεγγάρι, ήταν και πολύ πει­
νασμένο. Πριν προλάβετε να καταλάβετε 

τι έγινε , ακούστηκε ένα ΓΚΛΟΥΠ και 

βρεθήκατε στο στομάχι του τέρατος! Από 

εδώ και πέρα αρχίζει η δική σας aποστο­

λή. Πρέπει να καταφέρετε να δρaπετεύ­
σετε μέσα aπό το τέρας, ενώ παράλληλα 

να του κάνετε όσο μεγαλύτερη ζημιά γί­
νεται. Για να τα καταφέρετε όλα aυτά θα 

πρέπει πρώτα απ · όλα να παρακολουθή­

σετε ειδικά μαθήματα ανατομίας (!), a­
φού πρόκειται να περιπλανηθείτε aρκε­
τές ώρες μέσα στις aρτηρίες και τις φλέ­

βες του τέρατος. Σα να μη σας έφταναν 

όλα aυτά, το τέρας έχει ένα δικό του 



αμυντικό σύστημα, κό­
ντρα στα «μικρόβια». 

Εκεί μέσα θα βρείτε α­
πό το πιο απλό λευκό 
αιμοσφαίριο, μέχρι ο­

λόκληρες στρατιές α ­
πό εξολοθρευτές μι-

κροβίων (κοίτα να δεις πού κα ­
ταντά καμιά φορά ο άνθρωπος!). 

Φυσικά εσείς καλείστε · να αντι ­
μετωπίσετε όλα αυτά τα ανεπί­
θύμητα πλάσματα, ενώ συγχρό­

νως θα πρέπει να βρείτε τα κε ­
ντρικά όργανα του τέρατος 

και βέβαια να τα καταστρέψετε. Εδώ 

μπαίνει ένα εύλογο ερώτημα: Πού θα 

βρείτε όπλα για να τα πραγματοποιήσετε 

όλα aυτά? Βλέπετε οι κύριοι FX ήταν πο­
λύ τσιγκούνηδες στο θέμα των όπλων και 
έτσι δε σας εφοδίασαν με κανένα. Θα 
πρέπει μόνο ι σας να ψάξετε να βρείτε τα 

όπλο που θα σας χρειαστούν γιο να εκ­
πληρώσετε την aποστολή σος. 

Για να συναρμολογήσετε ένα όπλο θα 

πρέπει ν ο μαζέψετε όλο το κομμάτια του , 
τα οποίο είναι τρίο στον αριθμό. Όταν 

συναρμολογήσετε κάποιο όπλο, ξεκινά 

άλλο ένα πρόβλημα: ποιό όργανο κατα­
στρέφει? Καταλαβαίνετε λοιπόν ότι σας 
περιμένει πολύ ψάξιμο και πολύ περπά ­
τημα μέσα στις λαβυρινθοειδείς φλέβες 

του τέρατος. 

Αφού σας τάραξα με όλο aυτά περί ό ­
πλων και οργάνων, καιρός είναι να δούμε 

τι bonυs μπορείτε να βρείτε στο δρόμο 
σας προς την ελευθερία. Αρχίζουμε με 

πολεμικά είδη και το πρώτο - και πιο κοινό 
bonυs - είναι τα κράνη, τα οποίο σας προ­
στατεύουν γιο ένα χρονικό διάστημα από 
πολλά πλaσματάκιa. Ένα άλλο χρήσιμο 
borrυs είνα ι οι κρύσταλλοι οι οποίοι σας 
εφοδιάζουν με πυρομαχικά ενώ ταυτό­

χρονα ενεργούν και σαν αποθητικό του 
κύριου οργάνου. Ο χάρτης που μπορεί να . 
βρείτε σε κάποιο σημείο ε ίναι πολύ χρή­

σιμος , γιατί σας δείχνε ι πού ακριβώς βρί­

σκεστε . Προσοχή όμως γιατί μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί μόνο για τρία λεπτά . Με­

τά ... Sorry, no bonυs! Και βέβαιο δεν πρέ­
πει να ξεχνάτε και το κλειδιά, που υπάρ­

χουν διασκορπισμένο και που πρέπει να 
τα βρείτε αν θέλετε να ξαναδείτε το φως 
του ήλιου. 

Από άποψη γραφικών τώρα, το παιχνίδι 

δεν έχει να παρουσιάσει κάτι το εντυπω­
σιακό. Δεν θα πρέπει ωστόσο να παρα­
λείψουμε το φοβερό scrolling της οθό­
νης και τον πάρα πολύ καλό ήχο του παι­
χνιδιού. Επίσης, μέσα στο aτού του προ­
γράμματος είναι η ποικιλία των χρωμάτων 

καθώς και τα aρκετά μεγάλα sprites. Πά­
ντως νομίζω ότι aξίζει τον κόπο να ασχο­
ληθείτε με αυτό το παιχνίδι και να πείσε­

τε τους κυρίους της Ocean ότι μπορείτε 
να aντεπεξέλθετε σε τέτοιες δύσκολες 

καταστάσεις. Έτσι δεν είναι? 
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κ
αλά το adνentures, δε λέω ... Ω­
ραία και τα shoot 'em υρ ... Αλλά 
ένα καλό arcade είναι σίγουρο 
ότι θα σος κολλήσει για τα καλά 

στην οθόνη σας. Όπως γιο παρά­

δειγμα, το PAC-MAN. Ή το ARCA­
NOID. Ή το ΤΗΕ GREAT GIANNA SI­
STERS! 

Η οικογένεια GIANNA λοιπόν είχε ε­
κτός των άλλων μελών μερικά χαριτωμέ­

να και αγαπημένα κοριτσάκια. Οι αδελ-
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Ταυτόχρονη τροφοδοσία μηχανογραφικού χαρτιού 
και σελίδων κοινού χαρτιού (paper park function). 

Τέσσερις οικογένειες γραμμάτων και δυνατότητα 

για ελεύθερο σχεδιασμό χαρακτήρων . 

Το παράλληλο interface επιτρέπει την σύνδεση του 

LC-1 Ο με όλους τους δημοφιλείς υπ ο λογιστές. 

Οι διακόπτες αφής που βρίσκονται στο εμπρόσθιο 

μέρος του εκτυπωτή, καθώς και οι μικροδιακόπτες -
του , εξασφαλίζουν εύκολο χειρισμό σε όλες τις 

λειτουργίες. 

144 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο (elite mode) για 

ποιότητα γραμμάτων απλής εκτύπωσης (draft) και 36 
χαρακτήρες το δευτερόλεπτο για γράμματα 

ποιότητος γραφομηχανής (NLQ). 

ΠΡΩΤΗ ΣΕ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 

computers ι peripherals 

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 7 · ΑΘΗΝΑ 117 43 · ΤΗΛ 9028448 
ΚΑΖΑΝΠΑΚΗ 2 · ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 27 · ΤΗΛ 538293 
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φούλες αυτές Ιαποφά­
σισαν να κάνουν κάποια 

σκανταλιά αλλιώτικη α­
πό τις άλλες. 
Θα πρέπει να σας 

πούμε ότι έχουν δύο 
σημαντικά προτερήμα­

τα: έχουν γερά πόδια και ακόμη 
πιο γερό κεφάλι Φυσικά τις δυ­
νατότητές τους τις ξέρουν και 
τις χρησιμοποιούν όσο μπορούν 

καλύτερα. 

Το sprite λοιπόν που ελέγχετε 
είναι η μικρούλα Gianna. Ξεκινάτε ένα 
πρωινό (για δες καιρό που διάλεξε) και 
... τρέχετε. Γιατί τρέχετε; Τι να σας πω, θα 
σας γελάσω. Υποψιάζομαι ότι θα πρέπει 

να βρείτε καμιά άλλη αδελφούλα σας. Ε­

γώ πάντως μέχρι την πίστα που έφτασα 
δεν είχα καταλάβει ακριβώς . Αλλά τελικά 

δεν έχει και πολύ σημασία το τι θέλετε να 

βρείτε. Η περιπέτεια είναι που μετράει. 

Η Gianna έχει σαν σκοπό να τα κάνει 
άνω-κάτω: Κουτουλιές σε τοίχους , πατι­

κώματα ενοχλητικών ζουζουνιών και άλ­

λα πολλά. Το παιχνίδι θυμίζει πάρα πολύ 
το Wonder boy, αλλά είναι ίσως από τις 
λίγες φορές που δεν μας πείραξε καθό­
λου. Η κίνηση και το στήσιμο του παιχνι­

διού είναι σχεδόν τα ίδια, συνεπώς θα 

έχετε τα γνωστά προβληματάκια με το 
«φρενάρισμα» του sprite και με τα επίπε­
δα που θα πρέπει πηδώντας να φτάσετε. 

Οι κουτουλιές έχουν το σκοπό τους. 

· Ετσι λοιπόν η Gianna πηδώντας σπάει 
με το κεφάλι της τα τουβλάκια που βρί­

σκονται οπό πάνω, με aποτέλεσμα να 

παίρνει βαθμούς και διάφορα bonus, ανά­
λογα με το αν τα τουβλάκια είναι άδεια ή 
γεμάτα. Κι επειδή τα χρόνια περνούν και 

η περιπέτεια μάλλον δεν λέει να τελειώ­
σει, η Gianna μεγαλώνει κι αυτή. 
Τ ο παιχνίδι χωρίζεται σε stages. Κι εδώ 

η ομοιότητα με το Wonder boy. Εάν φτά­
σετε στο τέλος της πίστας παίρνετε 
bonus και συνεχίζετε στην επόμενη. Στο 
παιχνίδι, μεγάλο ρόλο παίζει ο χρόνος, 
μια και τα arcades ποτέ δεν συμπαθού ­
σαν τους τεμπέληδες users. 
Η περιπλάνηση συνεχίζεται μέσα σε 

σκοτεινούς διαδρόμους, αλλά και στο ύ­
ποιθρο. Η Gianna τρέχει, πηδά τα εμπό­
διο, μεγαλώνει και πα ίρνει bonus, πιο με­
γάλα γιο-γιο και διάφορες μικρές εκπλή ­
ξεις. Το παιχνίδι έχει πάρα πολύ ωραία 

-r 
ιr. 

·. 

graphics, χρώματα απαλά και ευχάριστα, 

διασκεδαστικά sprites κι έναν ήχο, ειδικά 
στην Amiga, υπέροχο. Με λίγα λόγια λοι­
πόν , πρόκειται για ένα πολύ διασκεδαστι­
κό arcade. 

GRAPHICS:I l lso% 

ΗΧΟΣ: I 1190% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: L_l - --'--'170% 

ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ XPONO:I l lao% 

ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ:I l lao% 

ΕΚΟΛΟ­
ΠfΝΑΡΑ 

IΕΙΔΟΣ: ARCADE I 
IΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ: AMSTRADI 
IΜΟΡΦΗ: ΔΙΣΚΟΣ I 
!ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥ ΑΣΤΗΣ - [ 
IΔΙΑΘΕΣΗ: ACOCSOFT I 

φ
αίνεται ότι στ.ο πασίγνωστο πια 
«τρένο της Πληροφορικής>> τα­

ξιδεύουν και οι Έλληνες. Και 

μάλιστα σε δωμάτιο Α· θέσης. 

Η ACOCSOFT λοιπόν, η ελλη­

νική εταιρία που έχουμε ήδη παρουσιά­

σει, έχει έτοιμο το πρώτο σετ 100% ελλη ­
νικών παιχνιδιών. Έπειτα από μια σύντο­
μη αλλά πολύ επιτυχημένη πορεία στο 

χώρο των mini business εφαρμογών, η 
νεαρή αυτή εταιρία σκοπεύει με αξιώσεις 

και φιλοδοξίες τα joysticks των gamers. 
Από το σετ που είχαμε , ξεχωρίσαμε ένα 
αντιπροσωπευτικό δε ίγμα, ένα arcade 
που θυμίζει inνaders με πιο διασκεδα­
στική πλοκή. 
Η σκολόπενδρΌ λοιπόν, ένα ευκίνητο 

και συμπαθητικό σκουληκάκι προσπαθεί 

να χωρέσει σε ένα λαβύρινθο γεμάτο aπό 

μικρά εμπόδια σε τυχαίες θέσεις. Τι κά­
νετε εσείς; Δουλειά σας είναι να την ... 

πυροβολήσετε. Μην φοβάστε δεν παθαί­
νει μεγάλο κακό. Αντιθέτως, πολλαπλα­

σιάζεται! 

Η μιa σκολόπενδρα λοιπόν γίνεται πολ­
λές, μικρότερου μεγέθους βέβαια, οι ο­
ποίες.τριγυρνούν στην πίστα σας. Εσείς 
με το κανονάκι σας στο κάτω μέρος της 
οθόνης (σε στυλ inνaders) προσπαθεlτε 
να την πετύχετε, μέχρι να την εξαφανίσε­
τε τελείως. Για να το κατορθώσετε aυτό 

θα πρέπει πολλές φορές να καθαρίσετε 
το χώρο από ενοχλητικά εμπόδια. 

Μέχρι εδώ, καλά. Όλα είναι απλά, και 

το παιχνίδι δεν «παίρνει» βαθμό πάνω από 

50%. Η συνέχεια όμως επιφυλάσσει 
πολλές πρωτότυπες εκπλήξεις . κότι μο­
χθηρά ανθρωπάκια λοιπόν βγαίνουν κατά 
καιρούς αφήνοντας πίσω τους ... συ­

ντρίμμιο (τουλάχιστον έτσι φαίνονται), τα 
οποία περιορίζουν τον ελεύθερο χώρο 

και την ορατότητά σας . Και οι ανεπιθύμη­

το ι δεν σταματούν εδώ. Ένα άλλο κακο­
μαθημένο sprite χοροπηδά πάνω κάτω κι 
αν το ακουμπήσετε αλλοίμονό σας. 
Bonus, δωράκια για βαθμούς .κυκλοφο­

ρούν εδώ κι εκεί, βράχοι πέφτουνε ... εν 
ολίγοις γίνεται χαμός . Πρόκειται για παι­

χνίδι που στηρίζεται στο game play. 
Όπως καταλαβαίνετε η ACOCSOFT ε ­

κτός aπό φιλοδοξίες έχε ι και επιμονή . 
ό,τι βλέπω • θα μας απασχολήσει για τα 
καλά στο μέλλον αυτή η εταιρία. Θυμη-

θείτε την! I I 
GRAPHI CS: 70% 

ΗΧΟΣ:I 170% 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ: ._I _ ____;[=lso% 

ΑΝΤΟΧΗ π ο Χ ΡΟ Ν Ο: I l l ssoιo 
ΓΕΝ. ΕΝΤΥΠΩΣΗ: I l laoo/o 
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~--SPECTRUM 

τ
ο UFO είναι ένα παιχνίδι με δεκα πίστες. Σε καθεμία 
πίστα κουνάτε ένα στόχαστρο με τα CURSOR KEYS 
πηγαίνοντάς το πάνω στο UFO και χτυπώντας το με το 

Ο. Αν χτυπήσετε το UFO 1 Ο φορές τότε περνάτε στην επόμε ­
νη πίστα . Υπάρχει όμως χρονικό.ς περιορισμός που σας επι­
βάλλει να κάνετε γρήγορα αλλιώς η πόλη θα καταστραφεί. Σε 
κάθε πίστα η πόλη μέσα στην οποία κουνιέστε είναι διαφορε­
τικά χτισμένη. Με το που καταφέρνετε ένα χτύπημα στο UFO, 
κερδίζετε βαθμούς ενώ συμβαίνει το aντίθετο αν δεν το χτυ­
πήσετε . Επίσης, πρόσθετη δυσκολία είναι το ότι έχετε μόνο 
μία ζωή. Η πληκτρολόγηση είναι εύκολη , aρκεί να δώσετε 
προσοχή στην αντιστοιχία των GRAPHICS που βρίσκεται στο 
τέλος του LISTING. Για τυχόν aπορίες τηλεφωνήστε στο 
7664991 . 

Δαμιανός Κaράκος 
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Β 
ρίσκεσaι μέσο σε ένα ελικόπτερο μιας ομάδος δια­
σώσεως. Σκοπός σου είνα ι να aνaλάβε ις καθήκοντα 
πιλότου . Κατευθύνοντας σωστά το ελικόπτερο και 

αφού ξεπεράσεις το διάφορο εμπόδια που υπάρχουν (κινητά 
και μη) . πρέπε ι να φορτώσε ις aνυπεράσπιστους ανθρώπους 
aπό τη βάση που υπάρχε ι στην κάτω δεξιά γωνία του MONI­
TOR. Τελευτα ίο στάδιο της αποστολής σου είναι να τους 
μεταφέρεις στη βάση που υπάρχει από επάνω για να ε ίναι 

ασφαλείς . 

Αν όμως κατά τη διάρκεια του aποβιβaσμού παραμείνεις 
στη βάση μετά την aποβ ίβαση και του τελευταίου aνθρώπου 

τότε αφαιρούντα ι άνθρωπο ι αλλά και βαθμοί aπό το SCORE. 
ΟΔΗΓΙΕΣ: . 

Ξεκινάς το παιχνίδι με 5 ζωές και σε κάθε εμπόδιο που 
πέφτεις σου αφαιρείται μια ζωή . Διασχίζοντας τη θάλασσα, και 

ενώ βρίσκεσαι από ΙJάνω της, βλέπεις στο βάθος τη βάση που 

πρέπει να πας για να φορτώσε ις τους aνυπεράσπιστους aν ­
θρώπους . 

Αν όμως βυθιστείς στη θάλασσα, χάνεις μια από τις ζωές 
σου και συνεχίζεις μέχρι να φτάσεις στη βάση . Αφού φτάσεις 
και το φόρτωμα αρχίσει, πρέπε ι να προσέξεις γιατί, αν φορτώ­

σε ις περισσότερους από 33 ανθρώπους, τότε το ελικόπτερο 
πέφτε ι λόγω υπερφόρτωσης και το παιχνίδι τελε ιώνει. 

Η κίνηση του ελικοπτέρου γ ίνεται με τα πλήκτρα: 

0 : Επάνω 

\ --
ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΣ 

ΓΡΑΜΜΕΣ: 

100-290: GRAPHICS 

ο 

300-530: Καθορισμός μεταβλητών - σχεδιασμός οθόνης 

540-600: Καθορισμός πλήκτρων 
610-1020: MAIN GAME 

Σίμος Βορελάκης 

ΜΑΡΑΘΩΝΟΣ 11 
ΑΙΓΑΛΕΩ 12244 
ΑΘΗΝΑ. 

ιu REM * ****** ~f** ' ** ** ** * * * * * 
20 RIΞI1 Κ<** ~1J 110 5 ~.!ARELAΙ< ί 5 *Η 

3 0 REM * *~ PRESENT *** 
Ι.J ι) F\Ε Ι'Ι ;;..~-~ ΗΕι. ι .:rι·· ι.:>::~ 

5u REt1 **~ CιJΓ .'RIGHT= 1'·'87 
6" r:r_r· ~ 1. ϊ: f :JF. F' Ι XEL ~ J~ * 
7 ο R~ r·: :.r. .. ~ * :. * iC ::· ~ - ~ ·t: :f~ :+. -~ ~ { .~·Α< i .. ,:.; ·· ,;< ·~ ιt 
tiO Γ·:Π·1 '' GR(·ι i ~H Ι α::' 
9(ι FΊ=:I\I I : UΞ"'Γ I. ""5 :: UΞΤ Ι·ί ;·, . L ;:-τ !Ξ) Γ; "Ι ι 



--:I(_E_:ιc-:ι_s---------AMSTRAD------------~ 
ι J. (.ι 
120 
130 
1 L~.(J 

ι ;::;σ S'l'' ι! ι 

: πσ f:ιΊ'Ι'11 ;I ιι 

j θ(ι θΥΜ ΙG· 

:9tι ~YNAn 

:-·(!(} ~Yi'"': HJ 

....;•.:.. 

:* i ι) 5 ϊ 1 1' - :~. ,", , _:;1 • I) 

:( :20 r;; '{ιν! JιΙ.Jι. :::: i j.f :•-

-~.:;,·, RCΊ·· • Γ-Ι_ • 01-'S' 
·::.! i~ Ι Ε' Τ • ""<t; l.r r v::')4 
320 FnF· ·- ι j I 1 Ηι:r-ΙΓΥί g·r:• C:.:LΠr.t';.F • ·:; ·-t7 r::h' ι(:?,:j2' . ι (""'Ξ' Ι· I' ,γ·"·-:•Ι'Π CH 
Γ~·~· <,'•1.! ~ I. {ι .,i·Ι":'Τ: (:•·, ':;) ., y: Γ· f'.:Ti'Jτ ;:,...,, ... ~ (':-• .!· ) ••.. _ι!:.'Ρ.·ι-; (:: l l), 

:;-ι 

ATLANTISOFr 
Η ΟΛΟΚΛΗΡnΜΕΝΗ ΠΗrΗ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΖ 

< 
640KRAM 

PC/XT COMPATIBLE 4,77- 10 MHz 

MEGA 4000 TURBO SYSTEM. 2 d!~k-~rives 
14 οθονη 1

165.000 δρχ. ι 
πληκτρολόγιο επαγγελματικό 101 πλήκτρα. 

Με 20 ΜΒ SEAGA ΤΕ σκληρός δίσκος + 1 Floppy drive \235,000 δρχ.ι 

VIDEO DIGIYIZER I 25 500 δ ~ 
Για Commodore- Atari- Apple -IBM PC • ΡΧ• I 
Υπολογιστές Amiga-Atari και πλήρη σειρά περιφερειακών σε πολύ χαμηλές τιμές. 

Διαθέτουμε τα καλύτερα προγράμματα της Αμερικάνικης αγοράς. 

ΣΙΝΙΟΣΟΓΛΟΥ 2, 142 34 Ν . ΙΩΝΙΑ, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 27.71.371 • 27.96.463, TLX: 219522 VSCA GR, FAX: 80.81 .765 
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340 U~·CA Ε ~,1:F' Γ-,Ιi':-Γ " ί_ I'JES:"·L:LOC;~: '!;.··~r-·Γ<ΙΝΤ "Ι-.Ι Εϊ·· iS " 

3::~0 LOCAιE , .. -:-:::,.) , <y-lJ : F'Rit'iT CHR$ \ 243):LOC~-τ χ, (y- I:PF;;Z/'<1" ( ·.· -
11 , <y-') · Pk i NT CHR$(247) 
36'(! ΡRΗΠ CHR$ (21';"7): I._OC·~TC <x·i 3 ) ~ 1 \ γ :,~ ) :: '\T i•i ' CH~<t, <248) 
:5'70 υπ:~'1·rι:: ( χ +2) , .y-·'::) : ;:·f:;TNT r~Ι·!i1$ ! ;>'·'"-~i :: OCATE ,~· ι J) .. ( ._, .... 2 ) :!=·n::NT ':f ir\${,..,'ί -: ·ι.ΟΓ.ΑΤΕ 
x , ( y-';: ):: Ι · F: ] .I\1":· (::rJ:-:•$ ι:c": '.":!l ); . U ι:.:r-γΊΈ ~;-, 1:,\γ··2 ):;.:·Γυ :•π ί~ 

HR$ \ 25:-· Ι 

380 ιοcr,τε. :--+::: ..... ·:F·RI~•τ CHR$,253) 
390 LOC"ATE 3 . 26 • F t=-:T 1\fT c r.R$ ι :'54 Ι -CHF''! ζ ..... :::;ιι) -c·μ ;:;:!Ρ. '254) .·CH:=:$ <254' ·'-CHR$ (254) 
400 ~'='ΕΝ 2 : :_ aCAT Ξ :; J ' ::. 4 : f •j-;· ί i\1 • r:. : ,~·$: r,_ • ) Ι·C,~Rs i :2:'3 :) ·t-':~1 ;.;; ~ ( 25.C..) +C:.ι~$ ( 254 I : I ι: (:;;ΤΕ 3 j • 

:ι ο 
4 1 σ F"E!\1 2 :: ιαι:ΑΤΕ 3 j , ·ω : !""i::n ΝΤ Ct-·I R$ ( :;•5 ι ,.f '·li'~$ ( :Ξ;:; ΙΙ \ Ι· r::'H I"\$ ( 254 ) Ι·CΆ:ΗΓ:;:$ ( 25 4) · ι-r::HF·~ ( 254) 
420 LOCΆl C :c5 , :l'+ : Γ·' RJ /'oΓ Ci-H~~ :Ii ' 251.';) :LΟ'(.,ΙΕ .'.5. :::. :"-:''Ι'Π C'-JFΙ$( :'"'54) ι.Ο'.:ΑΤΕ" ::: :s.ι :.• : f•fH N 

Τ CHR$ .~~4.:LOCAT~ 35 , : 1 :D~ INT CHRS ' ~~4ι 
.ς:;σ F·Cfo.J 1 

A~D Y= l b OR Χ~31 P~D Υ= Δ OR Χ=~~ AND 

S : " L. : ~ΞHJUNO 1, :ι :1. L;., 5 2 , ι 5 : !3 ιJUND 1 ι 1 1 4 ι :'i~? , Ί 

450 I F < ::+~ )=3 1 AND Ι y-2)=10 OR <χ+31 =3? AND Cy- ·21=1 0 OR <χ ~3) =33 AND ly-2 ) = 10 Ο 
R < χ +3 ) ::.=3 4 AND <v - 2 ) = 10 OR < ::+3 ) =35 AND (v- 2) ..,10 ΤΗΕ 
Ν ΡΕΝ 3 : F'RII'Π "SCRASH" : L=L- 1 : LOCATE 1 , 1: ΡΕΝ 1 : F·RINT " :_ :ϊVES : "L: SOUND 1 , 1 14,52 , 15: 
SOUND 1, 114, 52,7 : SOUND 1,114, 5 2 ,15 
.!J. t,eJ F'EN 2 : ' 
470 LOCATE 8 , 2 5: PRJNT CHRSC 2~5)+CHR$(255 Ι+CHRSC 255 ) +CHRSI255 )+CHR$1 2~5) +CHR$1255 
)+CHR$ (79~ )+CHRCΙ ~5~1+CH~S(~~5 ' ~CHna ι ~~~~ +C~R~(255'+ 

CHR${ 7 ι:, , ... , ~. ~~e, ιι-:-: ι::·$ ι~ - ':·· trμϊ•$--. ,) Γ' .... ,' . .... ~ ~;-;~3 ~-=c:::-. -·ι:..--::• :; Jr--;' - H~-· ~., .. .,r:;:=:;) • 
480 FΈΝ 1 
490 LOCATE 3 1 ; 2 5 :PR INT CHRSC 254)+CHR$12541 +CHR$ (254)+CHR$C254 Ι +CHR$(254 ) 
500 b=RND * 20:c= RND * 20 
510 E=RNDI2U: F=RND120: 
520 IF b (=2 ΤΗΕΝ o=3 :IF c <=2 ΤΗΕΝ c=3 
5 3 0 IF Ε< =2 ΤΗΕΝ E=3 : I F F<=2 ΤΗΕΝ F=3 
540 REM ' KEYS' 
550 LET r S= INKEYS 
5 60 IF r·$= ''σ " OR F~$= " 0 " 'Π-ΙΙΞ J\1 :·:=χ-· 1.: 5CJ1Ό 550 
::'ϊ70 I F' ι-·!1; ::::: " p " Of~ F\!i-.== "F'" Η·ΙΕΝ x ==x + 1:GCHΌ 550 
580 Ι F r$= " q " OR R$=" Q " ΤΗΕΝ y==y--· 1. : GOTO 5 50 
590 IF r$= " a " OR RS="A" ΤΗΕΝ y =y+l: GOTO 550 
600 IF y =3 ΤΗΕΝ y= 4 : I F y=2 ΤΗΕΝ y=4 
610 REM 'ΜΑΙΝ GAME' 
6 2 0 I F y=<~~5 τJ-ΙΕΙ\Ι: :::·ΕΝ 3 : !:'Fi ii\I"Γ. " BcJOt"'' ': SCJUND 1, :ι ::Ζ4-4 , :35~, 15: SCJUI\ID :ι , 1 2l~4, 3~5 , 7 : ΡΕΝ 1 
:FIJR Τ="1 ΤΟ 1. 0:NEΞ X T:l. ==L-1 :L.OαHE 1~1 :f=·F~ I I\I'Γ " I_IVES "; 
L : I F L=O ΤΗΕΝ GOTO 980· 
630 ΡΕΝ 2 : LOCATE b+5 , c+2:PR I NT CHRS< 254 >=LOCATE b+3 , c+~:PRiNT CHR$<2541: LOCATE 
c +2 , b+4 : PRI NT CHR$ (254 ) 
~40 LOCATE E·~1 ,F+2 :PRINT CHR5 (254 ):LOCATE E+2 . F+3 :PRI NT CIIR$ '?541 :LOCATE E+3 , F+1 
: PRINT ~HR$ (254) : LOCATE F~·1 , E+4 : PR I NT CHR$ (2 5 4) :LOCA 
ΤΕ F+3, E+5 : PRINT CHR$ (2 54 1 :PEN 1 
650 ΡΕΝ ~ :LOCATE 14, 24:PRINT CHRS(~3 > :LOCATE 1 4 , 73: ΡR: Ντ CHRS C33); I_QCATE 14 ,22 : 
PRINT CHRSC 33) : LOCATE 15 , 22 :PRI NT CHR$(33 > +CH~$(33 )+ 
CHRS(3:": 
660 LOCATE J 6 , Η3: F'RINT CHR$ ( 3 3' +CHRS (33) + CHR·*' c::~;' ~C i 1R$ ~;::.-:· ι-c:- r-;·~F 1:: . ..::) ·Ι·Γ:I-iR$ (3::') ) +CHR 
$ Π~; ) +r..:~·I F\S C :;:; ) 
6 70 LCJCATE 2::~; ~· '! 'J : f::·R Ι Ι\JΤ C! IR!ii ( :-:;::::;) : ι. οι:~f.:iΤΕ 2::::;, 20 = i• ι:ι ι: f\Π CriF.'!Ii ( :~; :,:;) ~ι ι:-;;:.: r.ΗΊΞ: ?::':. ,, :2 • ~ y;·rc:: Ι I\IT 
CHF($ (33) : 

.R~ i 33J +CH 
R$ (33/ 
6 9 0 LOCATE 24 , l R:PR !NΓ CHR%C33):LOCAT~ 74 , 1 7 :?R!ΝΓ cμR6 (~~1 ·_OCAl~ 4,1 6:?R i i\IT C 
HF~$ ( 3:3 ) :, I..CJC i·\T !:Ξ: ;;~ 4 . . , :ι 5: F' J:: Ι ΝΤ ι:Hf'(!f; C ~;:~; ) ~ · ΟΓ.~ΑΤΕ 2I.J· " 'ί Ι.J. ·; r~·F~I 

ΝΤ CHR$(33 1 : LOCATE 24,13 : PR t NT C~RS (~3 ) 



------------AMSmAD------------
-iΓ<\f, <33): ,_οrι:::τs J F·, 1ι: • .. 
Τ CHR$ (.:;:::.' : OC' .~ -F 1 
1,1,- ι-::ΗR$ i ::-;~;) = ι.ΟC:ι-ΥΙ F 

~.-·σ ι π ι:: ι.\-, [ t '3. ~) :: : 
(:,;;Ξ i ' ct-: f($ ( "': :::: ) 

- - ~ · τ :ιο-:~~ < :~3) 

-~3·~~):ι ηcΑΤΕ 1B,ll:PRINT C 

.... :=.s"': 

7~0 IF Χ= :rγ<B+5)AJD Y=FJ XCr~2) OR Χ=~!Χ(8+3\ ~~~ =­
Y::FI> CEH·) T•·E•·J F'Et-1 :..: LOCATE 1, :ι '3: P~"tϊ.NT"F:O::tτ:- ': '3J 

IJND 1, ;""11, :- ~ "'!; ΓCR [•-:1 7 0 '301): 1\!~-y-;- ΊJ~: :-ι_._,: ::·ΞΞ::\1 • • • : -Ξ 

ιιη rr:· X:-·j,oJ ρ.j\,[• \::;? ... "~ο;;· )':::15 ι:)j\1[) Υ::::22 Γ,1F' χ~~1.6- Δ J .. !ΓJ :.:: -- -:: 

= ! 4 A~D ν~:~ JR (X+l!= l ~ ~ND Υ=2~ OR (X~ l != L6 qNo ι 

:<~::: OF: C Υ +2) ~=:ι 7 (\i\ID γ~,::~2 lΊ .. !E~·I ι:::. ε: Ν :::;- :: F·ι:·~ Ι Ι\! Τ " sα::ΑθΗ": L .. E~- ι =L.- :ί. c·:::_r,· " ; ,- ιΆ ΤΕ. 1, 1 ; F:'F< 
! I\IT '1 1...I VES: Η~ L: SOUNΠ 1 .. ::~.: 8 ,. 2;~."1 :ί ~ 

7~0 IF Υ-tδ Α~η Y=iB OR ι~ι7 AND {~lR Ο~ Χ=18 A~D Y~!a OR ~=19 A~D ~-· - ~ '=2n 
ι~I,!D Υ= 1 9 Uf'-: Χ=21 . .:'J!''O Υ=-18 ο:;; :•::?..., (.i~Γ· 'f:.:J8 OR Χ= Ζ4 

ι"ι i\ID 't=1H Ti.Ei'i Η-Ξ:!\1 3~~·Ιυ~Π " SCF~ASH :l .. r=τ L""Ι...- Ί::=·ΞΝ .l.:i ΠC·'.\-'Ξ 1.: J.:PFΙii\ΙT" I..IVE~3 : " : !. .. :SO 
ΙiΙ~ο 1, ~::·:.α ., ~·:.4., ιs : 

• j : F·R i r,ϊϊ"" Η ι f \) --' .. 11 ~ : ~··· 1t-ι - . : ~ .. Β I e:: 
-·J;~ 1F (<, >-?~. f.'r'D •.-1'=~1 GF···x~·'ί=::•. ΑΙΙ"'· \''- . :-37 π~.,;- ... ·.\ Λ ::·r·~;:ιrv-~>-.'. 3 οι:;; α 

L:L.!JCATE 1, I :F' FΩ !\!T"LIVE'3 : " :;1 ::SULJNU 

Λιστα Διαφημιζομένων PIXEL 

ACOC ____________________ ~, 1~ 

COMPUTER ΒΑΝΚ 59 
COMPUTER CENTER ~ 
DATA SHOP 40 
D~ Μ 
ECS 17 
ΕΛΚΑΤ 42, 102, 105 
ΕΝΑ COMPUTERS 101 
GEDICO 57 
GENERAL 28, 49 
GMS 1~ 
GREEΚ SOFΓWARE 10 
INFOQUEST 65, 119 
INTER COMPUTER 133 
KISWARE 20 
LAZE 45 
ΜΒ COMPUTER 118 
MICROXΩPA 36 
MICROτECHNIΚA 142 
MPS ~ 
OCEAN HELLAS 8 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 113 
ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 133 
PHILIPS 35 
ΠΜΙΣΙΟ 19 
SAΚENEJ 2 
SIMKO 159 
SOFτSUPPORT 58 
ΣΠΟΥΔΑΠΗΣ 15 
ΤΗΕ COMPUTER SHOP 160 
THOMAS SOFT 33 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΝΤ ΑΛΛΑΞΕΙΣ . Η ΝΑ 

ΠΟΥ ΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕΙΣ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ BEBAIH ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΣΤΗΝ ffiιJL τ~ ΤΕΕ I ι 
COMMODORE 64 ... ........................ 25,000 r- Α τ Α R ι s τ 
(+ ιιιαοοι:τόφωνο) - STRAD PC 
COMMDDORE 1541 ................. ..... 29.000 ΑΜ 
AMSTRAD 464 ................................. 25.000 ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
AMSTRAD δ12θ ............................... 50.000 
COLOR MONITORS ........................ 48.000 

2oM~ Ho::G:~:·~~::~;:~ ~~~~ΗΗΣ 
l ΔΩΡΟ 1 ΗΟΜΕ MICRO ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

οι τιΜΕΣ 
ΠΕΡΙΕ,ΧΟΥΝ 

Φ.Π.Α.18% 

ΙΚΟΝ ΙΟΥ 10. ΕΝΑΝτι ΑΧΑΡΝΩΝ 166, ΑΓ. ΠΑΝΤΕΛΕΗΜΟΝΑΣ. 

ΑΘΗΝΑ 104 46, ΤΗΛ.: 8628.020. 



·~-----------AMSTRAD------------
780 IF CX+3)= 14· Α!\ω (Υ-1>=:?4 OF:<H-::;,:-: 4 AI\ID (Υ-··1:• =23 ΤΗΕΝ i-'iN ::;;;F'I·:ΙI'-i ' ":~CRCiSH ": 

LET L=L- 1 : ΡΕΝ 1: LOCATE 1. 1: F'R Ιϊ"ϊ. "L! \ 'F'3: ": L: SOUt·!u 1, 2 
18,15 
790 I F CX-11 ~ 18 ~NDCY-1' =6 OR<X-11=J~ Α~DιΥ-11=7 ΟΡ'Υ-~)=18 ANn'Y-tι~B 0R(X-JI=1 
8 AND< Y- 1> =9 C'R <X·-1'~18 P.ND·<Y-1i=11) OR<X-1'=18 AND\Y 
- 1 ί =' Ot. ; - \ - • ι υ • r • 

.., l~PF\JNT"L.tt.'Ef:: "~L:~~D~J ΙίJ 1 ., 218, 15 
8 00 I F<X- 1 )=18 AND'Y-11=1·.:; THEi\1 Γ-"ΕΙ\1 3:F'Rii,IT "SCRf~SH" : L_E"T L=Ι--l :: F·EN 1:i_OCATE .~ , 1: 

PRII\Π"LI'..JES : " ; l_ :: SOLJI\ ID 1,218 ., 15 
81 0 IF< x+21 = 1~ AND ( ~-21=5 OR<x+2)=19 AND (y-21=5 Ο~ < χ +2 1 =20 AND Cy-21=5 OR <x+2 1 
=21 AND ~y-21=5 OR ix ~21=22 AND l y-2 1=5 ΤΗΕΝ Ρ~Ν 3 : PR 
ΙΝΤ " SCRASH": UΞ:Τ ι::::L-1 :: F'EI\I j: I_OCrn E'· 1 .. Ι·: Γ'I~ΙΙΝΤ " Ι ... ΙVΕS : " ; L:: SOlJt,ID 1" 21.8, ι::; 
~20 IFCx+2J=23 AND fy·~~~ 5 OR<v~2!~2Δ AND (y-2)n5 ORCx+21=24 AND Cy· 21=5 ORCx+2) 
= 25 AND <γ-2 ι =5 OR ("+2) : l6 ('ND (ν-,.., Ι -=1" OR (:· 1--~1 :::::J ϊ ρ, 

ND Ιγ-::')==14 Qo::;:(:·:-'"'- a Λ\ID Cv-2••<4 7Η~Ν Ft.l'' -.::. - -·:-:::rtπ "SC'-iASH"··ι-ί L=1 •• -1:F'EN 1:1._0 
CAT C::: ι,ιz-=-·;:;:τ·._,τ",_τ 

8 30 IF Χ=~!)(ΕτJι 
Y=FTX<F +1) Ο~ ~=F 

C·ND 't=F .. 
Χ (F-·-3 

Ο~ X=FI~'E+3~ AND 

) AND "t=t: χ ll="+~i I I =·F.:."J .-:: ~CP·:::: "RCC'·-Ξ:.T • so I D ~ 8~:_?.c, 1.:S:FOR D 
=1 ΓΟ 30n:~~x- D:L-L-:·P_N !: 
8 40 IF <Χ· .. 1i:·:::;=Ί)'(;Ξ:+1) 1.'\~ι> Υ"·:-τΧ<!=·ι-2} iJ~( -t!) FΊ'( ί;Ξ-t-21 (-ΊJ·ιτ) Y-F""~X Γ·:-_.) f]R (Ή(+i.):::F 

Ι χ (Ε·+·:;~: j Αι\!!) 'τ :::r-- ϊ. \ :Ι· + ' ο:-·· { Ί I :ι ';:f- τ'/ ι I· I 1 '-11\IL) '(=::F" Ί: )I ( iΞ 

+4) or.:: (X+1.J:::FIX<:::: ,. ;·:;ι (ιl\il) V::·:FTX (!Ξ:-ι-·51 ιΗΙΞ1\Ι FΊ=Ι\1 .''·:: Ι ... Οί:::Γ4l .F l .. .t.':.Γ'F\"(1\i Ί "R0(:::1<ET " :: SΠU 

ND :1 .,218,,:~;ι+ .. 15 .Γ:·ι;.ο::· !ι=~. 1·c :~:(Hi·NEXT JJ::r :..Ι.-1 : 

8 50 Ι=· ι:: ι·~ 1 
86(> ΙΓ ' ' - :·η fj" Ι·"": CιF· ("..-1 
FIX (C+"Li ΑΝ::• '.'- r · · ,, 41 ·;::c~· •>\Ιr.Π 

" ROC.KEΓ ":SCU:"ί} 1 •. ·:.8 ,..., -οι ·:ι .Jt:::.Χ-ι Ό:L=L- ., ~F-~ 1:LOCAίE l. ,.: F•;;;ΤΙ'Ιlί'Ί. 
I VES:" ; L 
8 70 IFCX+2) = FΤΧ(~τ~) ΑΝΠ f=FIX<C+2) Ο~ (Χ+2>~-ΙΥιΒ+3 ) PND V FIX CC+5) OR (X+21=F 
I XCC+2i AND Υ=FΙΧ 'Ει-.-4ι ΤΗΙ=i>ϊ f-"IΞN 3:Ι __ ΟCΑΓΕ .ι,':F·~-.::Ν Γ" 

ROC:f<"ET ' :ΞΊL.;t· •. i') .~•,,ίt::;::-=- r-1 Ο=: ο ΙO:.Jf::~ "'J .. ι::.:ι_-1,-•. -. ι: •Cι"ιΤΕ :, ι~ -=·ι:.:-r":τ'Ί Ι 

VEB : ":, L 
eao υ~ ι χ .. ,.·::::) .,,,::- ' ;< • F: ι- 1 ι ι.~ι\ΙJJ 

I XCE+3 ) AND V=FI X<F~·3) OR 
~1.') o·R· (Χ~·':"·Ό::::Ι::· τy ,: :::-. ι.:::;) ι;f\ID ~"' 1' -•' ., ι- , 1"1 

~D 1 , 2 1 8 ,21.!..15:FίΤ:, [) . ...:1 . .: 
8 90 ΡΕΝ 1 

Y=~I XCF~2) aR IX4~)=FI XtE+2ι ANU Y=F ι X(F+3) OR (Χφ?)=F 

<X+2)=FIX(F+1) AND Y=FIX< E 
γ,=, Ι=-Ί:Χ i ΙΞ:+':'ι) -·Ηεί\1 F·ι.:ι,Ι )::i._Q[;AΠ: :l .1.3:ρi'1 TNT " 1::-.:οr.::ί<ΕΤ " :SOLJ 
.::οι): t'ΞΧΤ Ι:ο: I ""' -J. 

9 00 IF ( X-τl)=t=-X(f3+-=->AI'D<Y-Ι'=·=-IX ('t-' tΙ,-,FIX(B+ .. ' ΑΝ~ (γ L\-FTX cr..:+5) [1Γ>' 

:<X+1 )=FI X(C+2) ANi:' ( '{- }=~="IX(8+4i IHEN _:\i ~: GCATE 
1, 13 : F'R li\JT "f::OC'·=':Ξ-ι ': SQΙJNI) I. 218 2-"·. 1 : ~ JR D ΤΟ :-σο: ΝΕΧ ·!- .ι: P'-1\i 1: U1Cι'HE 1 
~ 1 : PRINT"LIVΞ$· ; L 
910 LOCATE l,_ :r:::·r:-, ·Π'-TVES:"L 

920 IF L=O ΓμΕΝ ~Ο Ο 980 
9~0 IF χ =~3 AND ν~' ι Γ4ΕΝ h=h+)~6~=H&3: ~rt=qc+~h.LOCATE '7 J : ~RTNT;H 
9Lω Ι F: 1·1=3::::: ·τ-Η,~r.: ' 'I:CI'I -:;: I Ι"Jι:~', ΠΞ: ι .. 9 ~ ι::'F( J" i':T" l'lf:l Ι•!Of:(r-: i"ΙΙΞ Ι\ΙS" ::Ι:=· ι=-;" i- uR [.Ι .. :i. 10 :ι. 00 : t'IEX Γ: 
G!JTc:J '7'60 
9~50 11::- Η=:::36 ϊi- Ι Εί\1 ps;t,Ι .5:1'!'\ί l\!l"" " FUU .. "~;:·'"ι:Η:Ι ι·:ι, Ι. TCI 2~iOO~t,iiΞXϊ R ::!Ξ>t:H:ND J.,,2T::~ .• SO, !.~i:θOl.J 
ND 1 ,23 2, 5 0 ,7 : ΡΕΝ 1:GOTO 980 
'7'60 IF ::=31 AND ::::: '· ΓΙΙΕΙ\1 ι!='ο-6: LOCA-·Ί-= 1 :::, I:. ,::· ~·rrH"~1ENS": Η: -:F ΓΙ .σ Π-ΙΕΝ 970; Ι1::: Η==Ο 

ΤΗΕΝ 970 
9~70 GOTO '.20 
980 CLS: I_'JCATE ~5.15· PRI.tτ"GA"1E OVt=R " 
990 ΡΕΝ 2 : PF:INT"YOΙJR SCORE Ι;JAS "~t:.t+SC:FOR F·· 1 ΤΟ 1100:ΝΕΧΤ:ΡΕΝ ·-· · 
1000 INF'UT"Pi_,!::Y AGAIN Υ/Ν "; [$ 

1Cij Ο I F Ι $::: " Υ" OR I$=''y" THEf\1 90 
1020 IF Ι$=" 1\1 " !JR I$= "n" ΤΗΕΝ NEίJj 



ΥΠΟ ΤΗΝ ΑΙΓΙΔΑ ΤΟΥ ΔΗΜΟΥ ΑΘΗΝΑΙΩΝ 

l V 
τ .Α :Σ :Χ e> .Λ_Ε,ΙΑ τe>"Υ 

Το GRAND PRIX IV, 'Προχc.>ρεί ακάθεκτο. Αυτό το μήνα 
υ"Πάρχει κατάλογος με τα δώρα 'ΠΟυ θα κληρc.>θούν (και 

τα Ο'Ποία αυξάνονται ο-υνεχώc;) και το κου"Πόνι 
σ-υμμετοχής γι" αυτούς 'ΠΟU δεν "Πρόλαβαν να λάβουν 

μi:ροc; ο-το διαγc.>νιο-μό μαc;, ή να "Παραyyείλουν τα 
εισ-ιτήρια για την σ-υναυλία, τηc; ο"Ποiαc; τα έσ-οδα θα 

διατεθούν για αγορά υ"Πολογιο--.-ών ο-τα ελληνικά σ-χολεία. 
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ΜΕΡΙΚΑ ΑΠΟ ΤΑ ΔΩΡΑ ΜΑΣ 



ΣτΟ ΑΡΟΜΟ ΓΙΑ ΤΑ ΣΧΟΛΕΙΑ TOV 2000 

ΤΕΛΙΚΙ-J: 

Η αντίστροφη μέτρηση πλησιάζει σταθερά προς το μηδέν. 

Ο τερματισμός του GRAND PRIX IV βρίσκεται πια πολύ 

κοντά. Φίλοι του PIXEL, μικροί και μεγάλοι, πατήστε γκά­

ζι ... φτάνουμε! 

Λ
ίγο πριν το σημαιάκι του τερματισμού είμαστε πια υ­
ποχρεωμένοι να σας πούμε κaι τα υπόλοιπα μυστικά 
της συναυλίας. Γιατί καλό το σασπένς. αλλά ... μην παί­

ζουμε και με τα νεύρα σας! 

Αρχίζουμε λοιπόν κατ ευθείαν aπό το ... ψητό: τα δώρα. 

Τα δώρα που προσφέρουν σχεδόν όλες οι εταιρίες και τα 

compυter shoρs του χωρου . σε · aπό τους τυχερότερους 
φίλους του PIXEL. Compυters. περιφερειακά. αναλώσιμα, 

προγράμματα όλων των ειδών (ΚΑΙ παιχνίδια) •. μαθήματα προ­
γραμματισμού, βιβλία. hi-tech συσκευούλες, αξίας μεγαλύτε­

ρης από 6 εκατομμύρια δρχ. Είπαμε να έχει επιτυχία το 
GRAND PRIX. αλλά μάλλον το ... παρακάναμε! Και δεν τε­

λειώσαμε ακόμα. Τα δώρα αυξόνονται συνεχώς κα ι, τον επό­

μενο μήνα. θα έχουμε ακόμα περισσότερα. 

ΟΙ ΠΡΟΣΚΛΗΣΕΙΣ ... 

Υπόρχουν και εδώ, όπως φυσικά και το κουπόνι συμμετο­

χής . Περιμένου με τη συμμετοχή σας, τη γνώμη σας, την 

παρουσία σας και, γενικώς ... σας περιμένουμε! 
Μην ξεχνάτε ότι η προθεσμία είναι η 25 Μaίου (σφραγίδα 

ταχυδρομείου) και, φυσικά, όσοι θέλουν να λάβουν μέρος, έ 

χουν μοναδικό δικαίωμα συμμετοχής (ανά άτομο). 

ΠΟΥ, ΠΩΣ, ΠΟΤΕ; 

Σιγά, φίλοι μας, μια-μια οι ερωτήσεις . Λοιπόν, ελπίζουμε ό 

τι εκείνο το βρόδυ του Ιουνίου δεν θα έχετε κανένα πρό­

βλημα. Βάλτε λοιπόν τον aυτόματο πιλότο και ελάτε να 
διασκεδάσουμε! 

Βέβαια, το πάρτυ με τη μουσική είναι σαν το κρέας με τα 

κόκαλα: πάνε πάντα μαζί. Πάρτυ έχουμε, aπό μουσική λοιπόν 

I 

IV 
ΕΥΘΕΙΑ 

πως πάμε; Μην aνησυχείτε καθόλου : Ο Γιάννης Μηλιι;iκας, η 
Πωλίνα. η Αφροδίτη Μάνου, ο Σάκης Μπουλάς. 
κα ι οι Νορμάλ θα είναι μαζί σας! Τα πιο κεφάτα ονόματα 

της μουmκής Αθήνας , μαζί, σε ένα φοβερό πάρτυl Τι άλλο 
θέλετε; 

ΔΕΝ ΤΕΛΕΙΩΣΑΜΕ 

Η κλήρωση των δώρων θα γίνει με όλες τις τιμές και 

τους τύπους σε συμβολαιογραφικό γραφείο, λίγες μέρες 

πριν την εκδήλωση, και τα ονόματα των τυχερών θα τοιχο­

κολληθούν σε πολλά σημεία του Σταδίου. Σκεφθήκαμε ότι 

θα ήταν προτιμότερο έτσι, μια και ο αριθμός των δώρων - και 

φυσικά οι τυχεροί - θα είναι φέτος περισσότεροι. Εκτός οπό 

αυτό, όμως, θα έχετε τη δυνατότητα να διασκεδάσετε πε­
ρισσότερο με τους αγαπημένους σας καλλιτέχνες. 

Η προθεσμία παραλαβής των δώρων είναι η 30 Δεκεμβρί­
ου 1988. Καλό θα ήταν βέβαια να τα παραλάβετε όσο το 
δυνατόν πιο έγκαιρα. 

ΤΑ ΣΧΟΛΕΙΑ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΈΝΟΥΝ 

Μην ξεχνάτε ότι τα σχολεία της Ελλάδας περιμένουν τη 

συμμετοχή σας. Τα χρήματα της εκδήλωσης θα γίνουν ηλε ­

κτρονικοί υπολογιστές και θα μοιραστούν σε όλη την Ελλά­

δα . 

· Ηδη έχουν γίνει κάποιες εκτιμήσεις και τα σχολεία που 
εσείς ψηφίζετε μπαίνουν σε προτεραιότητες. 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΈΝΟΥΜΕ 

Διαλέξαμε την ημερομηνία έτσι, ώστε να μην έχετε πια υ­

ποχρεώσεις εξετάσεων ή μαθημάτων. Η ημέρα aυτή είναι η 
αρχή των διακοπών σας και, όπως και πέρυσι, οι διακοπές 

σας αρχίζουν με το πάρτυ του PIXEL. 
Φανταστείτε λοιπόν: Καλοκαιρινό απογευματάκι, 

αμέσως μετά το τέλος των 'εξετάσεων. Ο Γιάννης Μηλιώκας, 
η Πωλίνα, η Αφροδίτη Μάνου, ο Σάκης Μπουλάς, 

οι Νορμάλ. ΤΟ πάρτυ του καλοκαιριού σας περιμένει! 
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1 SUPER TURBO Χ • 1 ιisk drιve <11~-tσοδσ~οδοJ rα (ΜιχσλακοοοUl.οu 206, τηλ. 77Cii195). 41 ΕΚΗΠΟΤΗΣ λMSTRAD 
·20ΜΒ hard ιisk • ιιόρτο PEGA (Her- PCs. ~ 120.CXX> δρχ. ΑΜ τη NEW DMP 2000, αξlος 35.000 δρχ. Από 

αAesJEGA) • hres EGA ιnonW' • LOOIC. (τ~ 3. θωΝισ). τηλ. 28 100 ΔΙΣΚΕτΕΣ 5 1/-4', το PLOT 1•. (Σαλωμα) & Σοu.Ι.τ<Νη 
κφτο modem, ιmολι<!γ:, aeoς 533700). σ.ι-ιαλ~ αξkις so.cro δρχ. ΑΜ τη 16. τηλ 3040541). 
380.000 δρχ. Από το ΠΜΙΣΙΟ SΑΚΕΝετ (Πραξrιtλοι.ις 131 & Βασ. 
COMPUTERS (Στοuρνόρα 24 & 14 ΥΠΟΤΡΟΦIΑ διόρΙ<Lιος 6 ΙΙ)νών, Γ~ τηλ. 4112734). 42 MD IN'tΈRFACE '!10 λmιga, 
Μπουμπω\Ινος, τηλ. 3644001). cπο ηι'ιια λQΊ1σm')ς, αξkις !Κ!.ΟΟΟ οξlας 35.000 δρχ. Από τη MICRO 

δρχ. Από την λτLλΝΤλ STUDIES 29 MODEM ΤΡΙΤΟΝ ν11, αξlας W.OOPONIKH, (Κστσψ!δη 14, θεσι 
2 ATARI MEGA ST 2ΜΒ • (lnnοιφότοuς 2 & Νι:ιΙη,Jιχ. τηλ. 50.000 δρχ. Από τη SPACE HEL· ν'ισ'ι. τηλ 8.53552}. 

μονόχριψ:~ ll'ιOI'Itor • πρόγιχwα 36-45830). LλS (Μεσογεlων 3σ2, τηλ. 6527008). 
Masl!rplan, ιmολιτ:Ιγ::, αξ!ας 359.00J 43 APPLE WORKS • FlλT 
δρχ. λπό την ΕλΚΑ Τ ΑΕ (Σόλωνος 15 ΠλΚΕτΟ UB Senes (UB Word - 30 ΕΚΠΑΙΔΕΥτιΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜ· ΡλΗΕL rα τη οορό ιmλοyοτών ~ 
26, τηλ. 3640719). UB Base - UB Sριead • UB CSaρh). ΜΑΤ λ για Commodore W1~8. pe ιι, σννοΝιt(.; αξbς 32.αχJ δρχ. 

οξΙας 84.000 δρχ. λπό τη UNIBRλJN σ.ι-ιολιτt(::. αξιας so.cro δρχ. Από την λπό το MλGNEr COMPUTERS 
3 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ ενός tτους για (Μπούσγοu 2. τηλ. 64fδ195). ΕυτΕ (Δ. Γ οι:Ναι:ι1 48, θεα!Wτι. τηλ. (ΚηφισΙας 232, τηλ. 80865αJ). 

ιφο~ ιιαι ~Η/Υ σε 221 1())). 
111χανοvραφιιctς εφαρμογές, aξkις 16 COMMODORE 6-4ΒΝ • -4-4 VOICE MASTER για PCs, αξlας 
280.000 δρχ. λπό την CONSTAN- ιιαιχ'1όφω.ιο • 10 φιπόΜΙΙ ru~ 31 DIAMOND LOTUS PACK- 30.000 δρχ. Από την λ ΤlλΝτι-

τιΝΟU COMPUTER STUDIES σ.ι-ιολιτ:Ιγ::, αξΙας 80.000 δρχ. Από το AGE για PCs, αξΙας SO.OOJ δρχ. λπό SOH COMPUTER SYSTEMS 
(Λ, Κηφι.ΟΟς 324, τηλ. 68221 52}, ENIAC COMPUTER (34ou την λrLANTISOH COMPUTER (ΙΜΟΟόγλοu 2, τηλ 2771371). 

ΣuνΠ1t'\Οτος r.ε:ι,ςα:ι, Ιbρώς. τηλ. SYSTEMS (ΣινiΟσόγλου 2, τηλ. 
4 APPLE 11 • πρόγραwα λρρle 4128474). 2771371). -45 ΒΙΒΛΙΑ rα Comρvters, σwολιο\<; 
Wo~. ΟIΝολιιο'\ς αξkις 220.000 δρχ. αξkις 30.00J δρχ. Από τις ω6σας 
Από τη RAINBOW COMPUTER 17 ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ -40 ωρών για dBase 32 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ διόρι<Lιας 2 112 Μ. ΓΚΙΟΥΡΔΑ (Σεργ!οu Πcπρ«φχοu 

λΡΡLΙCλτιΟΝS (Ηλlα Ηλιού 75, 111 PLUS, af,bς 77.00J δρχ. Από τη I')WH σε το~ ηήμα. σε 4, τηλ. 362494 7). 
τηλ. ~12892-3). CIS Ep,ocm'ρo ~ ΣΓΟ..διiΝ ~ ιιαι ~ γΝίισοας Basιc, 

(λ. Ιυννρού 44, τηλ. 3254416). αξlας 50.000 δρχ. Από την λΤLλΝ- 46 ΕΠΙΜΟ για Coιφιters. αξ!ας 
5 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ ενός tτους σε ΤΑ STUDIES (Ιπποιφάτους 2 & 30.00J δρχ. Από το STUDIO 

προyρc:wcmηιό Η/Υ ιιαι ε:φαwογtς. 18 ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ 40 ωρών για dBase λιιαδηi*Jς. τηλ. 3645830). ΙιWλ (Συyγρώ 70, τηλ. 9214125). 
αξ!ας 180.000 δρχ. Από την CON· I~ PLUS, af,bς 77.CXX> δρχ. ΑΜ τη 

SΤΑΝτιΝΟU COMPUTER CIS Ep,ocm'ρo ~ ΣΓΟ..διiΝ 33 SPECTRUM PLUS 2 • πtντε 47 ΔΥΟ ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΕΣ 100 
STUOIES (Λ. Κη~ 324, τηλ. (λ. Συννρού 44, τηλ 3254416). rφωτόΜΟ rn~ ~ αΙ3ας ΔΙΣΚΕτΟΝ 5 1/4' Suρer De1uxe • -
6822152). 46.000 δρχ. λπό το DATA SHOP 5Ο δmέπ:χ; Power DD, ιmοΝ!Ιγ.; 

19 ΕΡΜΗΣ. πλι'ρ:ς ε~ό (ΠλότιιΝος 7, ψι κtντρο ΡLλ ΤΟΝ αξkις 29.CXX> δρχ. λπό την GREEK 

' 
6 ΠΡΟΟΠτtΚΕΣ 1992, nΜρες ruttτo '1\0 PCs. οξbς 73.CXX> δρχ. ΡlλΖλ, τηλ. 6826593). SOFτw ARE (ΠριγΙσJπονήσων 28, 

εμπορι<ό rotτo, af,loς 174.CXX> δρχ. Από τη MICROXOPA (Ενωτ1Ι(ών 9, τηλ. 6443759). 
Από το COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ θεσ/W<η, τηλ. 525092). 3-4 25 ΠΡΟΓΡλΜΜΑΤλ εισαγωγής 
( ΘηΦιις 1-40, Καλ.Ιιθtα. τηλ. 95θ2623). yα AMSTRAD CPC, σwολJια'ις αξbς 48 MUSIC MACHINE yισ Amstrad 

20 PC rELEX. περιφφειαιιό '110 ΙΒΜ 45.000 δρχ. λπό το THOMAS CPC • 1 δαετοQΊιq] • j)ysb::k Moon-
7 CONTEQ PC • Mul!i VO • CGA/ ιιαι ο.φπώς. αξΙας 71.CXX> δρχ. SOFr (Στοuρνόρα & Τσφαδού 4, ral\er, σwολιτt(::. οf,Μ:κ; 29.000 δρχ. 
HerαAes • 2 Dtik Dnνes 5 1/4' • mon- Από το COMPUTER Γiι\ .ΣΕΝΑ τηλ. 3615362). Από το ΕλΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ 
octνome mo~or. σuνολιαΊ<; ιιξΙας (θηοtως 1-40, Κολλιιω. τηλ. 9!iθ2623). COMPUTERS (Στοuρνόρα 20, τηλ. 

160.000 δρχ. Από το rHE COM· 35 ΣΕΜΙΝΑΡΙΟ 25 ωρών για PC- 36-46725). 
PuτER SHOP, (Στουρνόρα 47, τηλ. 21 CλSIO PORTABLE COM· oos, αξbς 41 .αχ> δρχ. Από τη cιs 
3603594). 1'\ΠΕR (LCD οθό'.η, 1θ< IM'ιrl), fpγατιι'ρα ~ ΣποuδιiΝ, (ι\ 49 ΔΕΚΑ ΒΙΒΛΙΑ για Comρuters 

αξkις 70.000 δρχ. Από το COM- Συγγρώ 44, τry., 3254416). <Ι1ό τη οορό 'Ηι\ΟΟΡΟΝΙΚΟΣ 

8 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ ενός tτους '110 PUTER lιtλRKEr (Σολωpού 26, ΠΑΡΑΤΗΡΗτΗΣΌ <mι:Wιο'ις αξkις 
~. ~Η/Υ, af,bς τηλ. 3611θαi). 3e PRINTER MPS 801, ΎΙΟ Com- 28.000 δρχ. Από τις t!Ιδόσας 
160.00J δρχ. λπό τις σχαλtς ΚΟΝ- modσfe, οξΙας -40.000 δρχ. Από το 'ΠλΡΑΤΗΡΗtΉΣ' (λδ. Σταύρου 15, 
ΤΟΡΑΒΔΗ (Ew. Μπενόι<η 59, τηλ. 22 PRINTER EPSON LQ 500, ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΗΟΝ, θεα/W<η, τηλ. 927685). 
3619331). οξlας 66.000 δρχ. λnό την ECS ΑΕ (Δωιςη~ 36, θεσΜσ). τηλ 

(Ερμού & Φωιιίιινος 8, τηλ. 3225-426). 214228). 5Ο ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ επεξεργασιας 
9 ΠΡΟΟΠf1ΚΕΣ 1992, πλήρες ιιq.ιtνοu ..e WORD • ~ 

βιο-π:χwςό παιιtτα. αξkις 139.CXX> δρχ. 23 QL D pluι • δύο joys!idts Quκ:k • 37 KITS ΗΛΕκrΡΟΝΙΚΟΝ ΠΡΟ-ΠΟ yc PCs. tmr:htfr:; aξD; 
λπό το COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝλ shol 11 • ~ ο.Νολι</γ:, αΙjας ΚΑΤΑΣΚΕΥΟΝ, διιοΊς σος εmλογής, 27.700 δρχ. Από τη SOFτSUP· 
(θηcnιις 140, Ko>Jaa, τηλ. 95θ2623). 65.000 δρχ. Από τη MICROTEC (Γ' σ.ι-ιο.\~ αξ1ος -40.CXX> δρχ. λπό τη PORT (τ ομπόζη 20, θtαtν~. τηλ. 

~ sz. τηλ. 11!351151 SMART ΚΙΤ ELECTRONΙCS 8-46074). 
10 ATARI 520 STM • disk dήve • (λy. KfiN/νou 39, 5230453). 

μονόχριψ:~ ~or • 1*1 ι:yγραφή στο 24 ΒΙΒΛΙΑ. σννολuαΊς αξlας 60.000 51 ΓΙΑΙΧΝΙΔ!λ για ΤV4~λ. 
λTARI CLUB, ~ αξbς 135.CXX> δρχ. Aro τις α<δόσει; 33 ΠΡΟΓΡλΜΜλΤλ εσόδων - σ.ι-ι~ αξ1ος 26.00J δρχ. Από την 
δρχ. Από το ATARI CLUB ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟΣ (Μπότααη ·S, τηλ. ri;600'H ιιαι ~ rα PCs. λrLANTISOFr COMPUTER 
(Σολωμού 25λ & MnόtoαJ 7, τηλ 3601076). σ.Νολιτ:/γ::, αξlας -40.CXX> δρχ. Από την SYSTEMS (ΣιVIΟσόγλου 2. τηλ. 
36-4-4695). OλSIS Ιυστι'μ:πα ΥπαλQΊ1σtών 2771371). 

25 ΕΚτΥΠΟΤΗΣ ClτiZEN 1200, λΕΒΕ (Μφ.fι 1 & ~. τηλ. 
11 OLIVEΠl PRODEST PC 1 • αξlας 58.000 δρχ. Από τη GENERAL 5227591). 52 LOGITECH MOUSE για PCs, 

μονόχρωμο mo~or • ελληvικό DOS SYSTEMS (Εθν. Αμινης 9, θεσ/ αξkις 25.000 δρχ. Από τη MICRO· 
V3.20 • j)ys!ίdt, ο.ΝΟλιο\ς αξkις ν'ισ'ι. τηλ 285139). 39 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ, διαρκεkις 2 μηνών LAND (ΑλιQβiιδου 87, τηλ. 4 Ι 18Ί3δ). 
130.000 δρχ. Από τη ΔΙΑΣ ΑΕ (Λ. yc ειι:ιtιaΊα1 γpοφοj11Χ\Μ'ις. αξkις 
Συγγρού -43, τηλ. 9232375). 26 PLOΠERIWORD PROCES- 40.000 δρχ. Από την λΤlλΝΤλ 53 VOICE ΚΕΥ • VOICE 

SOR VEGAS, αξlας 55.000 δρχ. STUDIES (Ιπποιφάτους 2 & TALKING DISK για Commodore, 
12 ΥΠΟΤΡΟΦΙΑ σε προγρqψcmσμό Από τη SELCON ΗλΝΤλRΕΧ λιιαδηi*Jς. τηλ. 3645830). σ.Ν~ aξlaς 25.000 δρχ. Από την 

HIY, τετιΨrκιc; διόρια:α;. αΙ3ας ΟmσιφΙπσι.ς 35, Ελλrι'ικό. τη\. λrLANTISOFT COMPUTER 
125.000 δρχ. Από τα COMPuτER 9910950). -40 ΠΡΟΓΡΑΜΜλΤλ Πελατών & SYSTEMS (Σινιασόγλοu 2. τηλ. 
ΜΙ/ι> (λ. Γ1cΠrιοο 104, τηλ. ~~cιf,loς 27713711 
Π57655). 27 100 ΔΙΣΚΕτΕΣ GOLDSTAR, 38.00J δρχ. Από την OλSIS 

σ.ι-ι~ αξkις 55.CXX> δρχ. Από τα Σιιcm'μπα Υοολ~ ΑΕΒΕ (!.4Φνη 54 STAND MOVER για monίlors, 
13 ΣΕΙΡΑ FIRST (ΓΕλάτες-mστωΊtς- MICROCORNER C.S. 1 & 1'1ατηctιιν, τη\. 52'Ζ7Sθ1 ). αξlος 25.000 δρχ. λ πό το COM-

-
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PUfER MλOIC (Ew. Μπεvόιiη & 
ΚωΙ.tττη 11, τηλ. 3615571). 

55 ΔΕΚΑ ΔΙΣΚΕrΕΣ με 
ιχrοδι:ι.ιτιtά ~ 1111 ruxYάa 
'ι'D λmsnd • ~ 'Ειι:Λ:rμyή στα 
Coιφιters' • j)ystjd( Q.ickshot 11. 
σwολιιlγ:, αξbς 24.~ δρχ. ΑΟΟ την 
OREEK SOFTWARE 
(~'f'ICI'IΠO~ 28, τηλ. 64-43759). 

56 ΣΕΜΙΝΑΡ10 12 ωρών στο 
πρόγρcwα FflλME WΟλ<. αfΡς 
24.000 δρχ. Από την ΒΟRλ ΑΕ (Ay 
~ 82, τηλ. 6397365). 

51 FINAL CARTRIDOE 111 V10 
Commodoιe 641128. αξbς 22.000 δρχ. 

Από την GEDICO ΕΠΕ 
(Μαιφιιγlόννη 33, τηλ. 9Ί27476). 

58 ΣΕΙΡΑ εχrι:ιδι:ιιmίw 
προyριwhων yw:ι AMSτRAD, αψς 

22.000 δρχ. Από την GREEΚ 
SOFrWARE (Πριyκιπονήαων 28. 
τηλ. 644375θ). 

59 ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ Jψ.kiiY ΎΙΙΙ 
Coιφιters. rmολιιlγ:, αξDς 21.&χ> 
δρχ. Από rις ιχ~ ΠΟΟΥΡΔλ 
(ΙφιΙοιι Πατ~χω 4, τηλ. 3524947). 

60, 61 ΠΛΗΡΕΙΣ ΣΕΙΡΕΣ: Λούι<υ 
Λοοι. • ~ • AΎJ)Jta Τω.iΝ • 
βiβλΙ:ιιν 'fD Coιφuters, ΜολιιΙγ:, aξkJς 
21.000 δρχ. Από Ίr; εl(δόοος ΜλΜ· 
ΜΟΥθ ΚΟΜΙΞ (Γενναδ!ω 2, τηλ. 
3625054). 

62, 63 100 ΑΙΣΚΕrΕΣ 5 1/4', 
σwο.\ιοΊς αξbς 20.00> δρχ. Από την 
TECHNEr (λ. Συyyρού 44, τηλ. 
9236303). 

64, 65 ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 25 ωρών σε 
Apxtς Ι1ροyρcwατιφού ιςοι Χαρο..ό 

Η/Υ, γw:ι~ιιιι~ 
αξkις 20.00> δρχ. Α00 ΤΟ Ερ'f1ΧΙ"Π'ρο 
Ελα.ιθφων ΣπουδciΗ BASICA 
ιΔ,ιοσθtνως 31, Κw.λιθtα. τηλ. 
9560823). 

66 ΕΠΙΤΑΓΗ ΑΩΡΟΥ, αξlας 
20.000 δρχ.'Από το ΜΑ COr.t­
PUlΈR (Σrιετοοποίιλο:; 13 & Κι.ψ.ης 
51, τηλ. 8826862), 

6Ί ΒΗΙΛJλ για Coιφulers, ωνολuαΊc; 
afjoς 20.000 δρχ. Από το rEXHIKO 
ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ ΠΑΠΑΣΩΤΗ­
ΡIΟΥ (Στοφ.ιόρα 23, τηλ. 3641826). 

68 UGHτ ΡΕΝ 'ι'D I'C$ • 10 δισιrtτες 
5 1/4', ι:m<WιαΊ<; αξ1ας 20.000 δρχ. 
Από το ΜΒ COMPUTER 
(Γpεj!ι:νώΥ '12. ~τηλ. 4921600). 

δ9 τν r.tOOULλTOR yια Amstrad 
CPC 6128 • llflι\0 'ι'D λιnstad CPC 
6128, ~$ς 19.500 δρχ. λnό 
τη lιf'S (~ 41, θε:σ/Wη, 
τηλ. 540246). 

70 ΑΕΚΑ ΚλΣΕrΕΣ με 
ιχrοδι:ι.ιτιtά ~ ιιιι ~ 
'ι'D SPECΊ"RUM • ~ ~ στο 

Coιrρulers' • ~ OtickS'Iot 11, 
ΜολιιΙγ:, aeo:; 18.!m δρχ. λnό την 

GREEK SOfτWARE 
(Πιιvκηπονfισων 28. τηλ. 6443759). 

71, 72 LλSER 5Ο Pocket Comput-
er, αξDς 18.00> δρχ. Από τη r.ti­
CRO'S LEλDER Sλ. (Γiατηάων 181, 
τηλ. B&U406). 

73-77 ΕΠΙΠΛΟ V10 Compu1t!f 
RECKON, aξbς 18.00> δρχ. Am τη 
SIMCO ΕΠΕ Ο<~ 16. Ν. 
Σμ'.pνη. τηλ. 9342957). 

78 ΔΥΟ JOYSfiCKS QUICK­
SHOT TURBO • 5 nαιΧ\'Ιδ!α yια 
Conmodore 64 • ~ ·~ στα 
Coιφιters', ~ <$<: 17.~ 
δρχ. Από την GREEΚ SOHWARE 
(Πjl'f'ICI'IΠ<M')aωv 28, τηλ. 6443759). 

79 LλSER BASIC TUΠOR, 
αξklς 17.000 δρχ. Από τη MICRO'S 
LfADER Sλ (flotrιςtw 181, τηλ. 
8644406). 

80 PC OFFICE για PCs, αξkΙς 
17.000 δρχ. Από-την ΒΡ SOfτ· 
WARE (τηλ. 770075). 

81 ΔΥΟ JOYSτιCKS Djoy • ROM 
Stentor yια ΖΧ SPECTRUM, 
rmολιιlγ:, d,bc: 17.000 δρχ. Από τη 
LANCO (Ικονlω 10. τηλ. 862~). 

82 SPEECH SYNTHESIZER yια 
λmstrad • pystict ASC, σwολιιlγ:, 
αfΡς 16.500 δρχ. λnό το DPL 
(Γφανlω 44, τηλ. 5240086). 

13 AQUARIUS Home Corφulθf 
(!θ< RAM). aeaς 16.00> δρχ. λnό τη 
MULTΠEC ΟκcΜου 10, τηλ. 
8628020). 

84-88 ΑΕΚΑ ΠΡΩΤΟrΥΠΑ 
ΠλJΧΝΙΔΙΑ σε δισκέτες 3 yκι Aιrt­
snd CPC 6128, ~ αξDς 
15.000 δρχ. Από την ACOC SOFr 
(Ηρcι\λιbι 8, ΧιV.1νδρι, τηλ. 
6844058). 

89-98 ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΕΙΔΙΚΕΣ 
ΣΥ ΜΟΓΕΣ με 33 rκιχν\δΙ0 • 
σβλι'(πlό σΙΙΙιο OCEAN • τ -Shi1 
ΟCΕλΝ, ~ aξkJς 15.00> δρχ. 
Από την ΟCΕλΝ HELLλS 
(.ΕλιιαΟΟΝος 3. lqil. τηλ. 33390). 

99 LIGHΠ'EN yw:ι AMSrRλD CPC 
464 • Sρeech synthesizer yw:ι λM­
SfRλD CPC 464, ~ αξbς 
15.000 δρχ. λnό τη LλNCO (lκo'llou 
10, τηλ. 862~). 

100 ΒΙΒΛΙΑ για Compu1θfS, 
rmολιιlγ:, aeo:; 15.00> δρχ. Am το 
ΤΕΧΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠQΛΕΙΟ 
ΠλΠλΣΩΤΗ-ΡΙΟΥ (Στουρνόρα 23, 
τηλ. 3645158). 

101 INrERFACE σVνδεσης CBM 64 
με οnι:ιοδι\πσn: κααετόφcιΝο • 5 
ΙfD0έτες ΠΡΟ-ΠΟ 'ι'D λMSfflλD • 
ιιαθφιmό 'ι'D cttm 5 1/4' ω Β, 

ΜολιιΙγ:, aeo:; 15.00> δρχ. λnό το 

FUTURE COMPUTERS AND 
rHINGS (~ 17, τηλ. 2013933). 

102 ΔΥΟ ΑΙΣΚΕrΟθΗΚΕΣ 5Ο 
ΔΙΣΚΕrΩΝ 5 1/4' • 20 δισκtτες 5 
1/4', ~ αξDς 15.00> δρχ. Από 
το MICRO STORE (Ελ. Βενlζtλου 
24, Ν. Ij4)..,, τηλ. 9350672}. 

100 Ζ BASIC ΎΙΙΙ PCs, αξklς 14.000 
δρχ. Από τη MλNOLIS MILONA­
KIS IMPORTS (Ηρακλέους 58, 
ΚαλλΒtα. τηλ. 9567348). 

104 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟ-ΠΟ V10 
PCs • 1 κο.rι1 με ιr.ιιΣ'πς ιΊχω. 
r:AHONtJr:. α!jας 13.500 δρχ. Από τη 
SOHSUPPORT (1Όμπάζη 20, 
θεσΜιιη. τηλ. 846074). 

105 TPIANrA ΑΙΣΚΕrΕΣ 3-
ΡΝ.;, ι:mολιιΙγ:, αξkΙς 13.000 δρχ. 

Από την ΚΥΜ (Πλάτωνος 2S. θεσ/ 
'oW\. τηλ. 221248). 

106-110 ΔΥΟ JOYSτιCKS ASC, 
ΜολιιΙγ:, aξkJς 12.000 δρχ. λnό τη 
MICROTECHNIKA (Μιοο(Ιλη 107, 
Ν'{όλαιι, τηλ. ~12). 

111 ΗΛΟΟΡΟΝΙΚΗ 
ΑΡΙθΜΟΜΗΧΑΝΗ ClfiZEN 
CXSOS, αξklς 12.000 δρχ. Από τη 
CΙτιΖΕΝ, θ. ΜΠΙΡΝΑΡΑΣ ι ΣΙΑ 

123-132 ΔΕΚΑ ΠΡΩΤΟfΥΠλ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ MASTER­
mONIC ιςοι όλλιiΝ f/;WN εταριώv, 
'fD Sρectum ή λmslrad ή Coιτνno­
dore, ι:mολιιlγ:, αξlας 10.00> δρχ. 
Από το COMPUTER MARKEr 
(Σaλιψοό 26. τηλ. 3611 805). 

133 ΔΥΟ ΔΙΣΚΕrΟθΗΚΕΣ Y1D 
δο<tτες 3 112' • pyslictι Ouιckshol 
Τι.ιbο, ι:mολιισjς αξbς 10.00> δρχ. 
λnό το KISWλRE (Β. Ολyος 93, 
~ τηλ. 877S6H 

1S4 ΔΙΣΚΕrΟθΗΚΗ V10 δι~τες 5 
1/4' . ~ 'ι'D διαraες 3', 
ι:mολιισjς οιρς 9.00> δρχ. Am το 
ΑΜΥ COMPUTERS (Ασ!Ιληmού 
1s ι. τηλ. 64-482&3). 

135 ΜΙΑ ΣΕΙΡΑ ΒΙΒΛΙΩΝ για 
Corφ.Ws. aeo:; 8.150 δρχ. λnό Ίr; 
εκδόοεις ΠλΡΑΤΗΡΗΤΗΣ (Διδότου 
39. τηλ. 3600658). 

136 ΕΠΙΠΛΟ V10 Η/Υ, αξ!ος 7.500 
δρχ. Am .την PLEX (Φιλlιmοu 75, 
θtσΜιcη, τηλ. 2296'75). 

137 ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΒΙΒΛΙΩΝ yια 
AmWad PC 1512 ή 1640, a!Jcι; 6.100 
δρχ. Από την lιi'S (Ιlολιnεχνdω 47, 
θεσΜιιτι. τηλ. 540246). 

ΕΕ (IV.. Ay. θεοδιΦωΥ 1, ~ 138-142 ΔΥΟ ΠΡΩΤΟfΥΠλ 
3228128). ΠλΙΧΝΙΔΙΑ ΎΙΙΙ ΖΧ Sρectrum • 1· joy­

112 WORK CHALLENGE V10 τη 
ιqιό ~ Aρpe I, σξbς 
12.000 δρχ. Από το MλGNEr 
COMPUlΈRS (Κηφισlας 232, τηλ. 
8086508). 

113 ΒΙΒΛΙλ • 1 σετ κtW.w:ι vr:ι λΜ­
SΊ"RλD 6128 • 5 διαraες Ρaιτοl 5 1/ 
,. si9e sided, ω.W.ιιής οιρς 11.00> 
δρχ. Από το MICROMAR (λm'ι 
1.\αοUΙ.η 73, τηλ. 4132905). 

114 JOYSτιCK JOYBOARD • 
ΙΙΔ\ψμ:Ι 'ι'D CornιrιJdoιe 128, 
Μ*'*' aξkJς 11.0C0 δρχ. Από την 
INFO-FλX (Φρόyκων 19, θεσtνlκη, 
τηλ. 540247). 

115-119 ΑΕΚΑ ΠΡΩΤΟrΥΠΑ 
ΠλJΧΝΙΔΙλ σε κοσtτα V10 Amslrad 

stkk 0ι.ίι::ΜΙοt 11, ΜΟλιιιής αξbς 
6.000 δρχ. Από την ACOC SOFr 
(~ 8, Χα.\t1νδρ. τηλ. 
6844058). 

143 ΔΥΟ ΔΙΣΚΕrΟθΗΚΕΣ yια 
δο<tτες 3 1/Ζ ή 5 1/4', r:AHONtJr:. 
aξkJς 5.000 δρχ. λnό το 
ποΛ vτono (ΧαλιuδΟΟ\ς 40-42, 
θεσΜισι, τηλ 837063). 

144 ΠΛΗΡΕΙΣ ΣΕΙΡΕΣ: Λεονό(>δου • 
A'f!)Job:J τ αλόΥ, ι:mολιιlγ:, αξlας 4.200 
δρχ. Από ΊΙς εκδόσεις ΜΑΜΜΟ~θ 
ΚΟΜΙΞ (Γενναδlου 2. τηλ. 3625054). 

145 ΚΑΛΥΜΜΑ V10 Amstra·d CPC 
6128, αξbς 3.00> δρχ. λπό την 
INFO-fλX (Φρόγκων 19, θtοΜcη, 
τηλ. 540247). 

CPC 464, ΜολιιΙγ:, aeaς 10.000 δρχ. 14ti-155 ΛΕΞΙΚΟ ΜλλλΙΑΡΗΣ, 
Από την ACOC SOFr (Ηρακλdου 8, <$<: 1SXI δρχ. Am τη 
Χαλάνδρι. τηλ. 68«058). ΜλλλΙΑΡΗΣ ι ΣΙΑ (λριστοτtλους 

9. θεσΜα]. τηλ. 278'107). 
120 ΕΙΚΟΣΙ ΑΙΣΚΕrΕΣ MAXELL 

5 114', αξlος 10.000 δρχ. Από την 
λΝCΟ (Δηι. Γούναρη 42, θεσΜcη, 
τηλ. 278189). 

121 ΠΛΗΡΕΙΣ ΣΕΙΡΕΣ: ΛεΙJ'Ιόρδω • 
A'fJ)Jta ΤαλόΥ • ΙΨ-kιιν yw:ι Coιτpu\· 
ers, ~ αξbς 10.00> δρχ. Από 
τη ΜΑΜΜΟΥθ ΚΟΜΙΞ (Γενναδlου 
2. τηλ. 3625054). 

122 VOICE TALKING D ISΚ V10 
Aιlρle, σξbς 10.000 δρχ. ΑΟΟ την 
ATLANfiSOFT COMPUTER 
SYSfEMS (ΣΜοσόyλου 2. τηλ. 
27713711 
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8 ΟΙ ΑΘΛΟΘΕΤΟΥΣΕΣ ΕΤΑΙΡΙΕΣ 
ΠΛΑΙΙΙΟ COMPUTERS 

Γνωστότατη πapouolα με 20εΊή ndρa στον τομέα του σχεδlου 
και της γραφι(Πll(ής. Εδώ και λlγα )(pόVΙCΙ οι δραστηριότητες της 
ετοιρlας επεκτάθηκαν και στους υπολογιστές με ξεχωρΙστό 
κατόστημα. Στο κατάστημα 'Πλciσιο Compυters' λειτουργεl τμιlια 
υποσΊήριξης των υπολογιστών TURBO-X σε hardware, sottware, 
περιφερα~κό και αναλώσψα. Εnlσης δtαΊtθεται μεγάλη ποικιλlα από 
εκwπωτtς και plotters για αρχιτέκτονες και μηχανικούς. ενώ 
ξεχωριστό ηήια της δραcπφιότητάς του απασχολε.Ι ο τομέας των 
αναλώσψων και των αξεσοuόρ για όλους τους Ί\ίnοιις των 
υπολογιστών. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Στοuρνdρα και Μποuμnοuλlνας, τηλ . 36.-'-' .001. 

ΕΛΚΑΤ ΑΕ 

Η ΕλΚΑΤ ΑΕ εlναι μΙα από ης παλιότερες εταιρlες στο χώρο 
των υπολογιστών. Εtναι αποκλει(Πll(ή ανηnρόσωπος για την Ελλόδα 
όλης της σειράς Atari : από τα game consples και τα )oysticks, 
μέχρι τους εκτυπωτές και τους Atari ST. Παρόλληλα unοστηρ!ζει όλα 
τα μοντέλα της Atari με το ανόλογο software, ενώ διαθέτει και ένα 
nλι'\ρες και υπεύθυνο τμήμα serνice. Πρόσφατα 01 δραστηριότητές 

της επεκτόθηκαν στην τελειοποlηση του ήδη υπόρχοντος ·sτ Clυb·. 
Η ΕΛΚΑΤ ΑΕ βρ(σκεται στην οδό : 

Σόλωνος 26, τηλ. 36.-'0.719. 

ccs 
Η Constantίιou Computer Stυdies εtναι ένα από το παλιότερα 

και γνωστότερα Κέντρα Ελευθέρων Σπουδών. Το όλο συγκρότημα 
τελεl υπό τη διεύθυνση του δόκτορος Εuόγγελου Κωνοτανrtνου. Το 
όριστα ειδικεψtνο διδακηκό προσωπικό του παρέχει εγγιΧιση για την 
~Jφ)λή ποιότητα σπουδών πόνω σε κόθε κλόδα της Πληροφορικής 
και σε κόβε βαθμό εκπαlδευσης, από απλό χειρισμό Η/Υ μέχρι 
τεχνολογlα υπολογιστών και ανόλυση σvστημότων. Τέλος, η CCS 
διοργανώνει ταχύρρυθμα σεμινόρια, καλοκαιρινό τμήματα, καθώς και 
τμήματα για μαθητές. Η διεύθυνσή της εlναι: 

Λ. Κηφιοlας 32-', Χαλόνδρι, τηλ. 68.22.152-
68.-'1 .21-'-68.-'2.3-'-'· 

RAINBOW COMPUTER APPLICAτiONS 

Από ης παλιότερες εταφlες του χώρου των Η/Υ, η RaiΊbow 
ανηnροσωπεύει εδώ και χρόνια τους υπολογιστές της Apple. Διαθέτει 
στην αγορό όλα τα μοΎtέλα της Apρ(e, από τον Apple llc μέχρι 
τους Macintosh SE και 11 και τους Apple IIGS. Παρόλληλα διαθέτει 
ένα οργανωμένο τμήμα serνice, το οπάο υποστηρlζει τα προϊόντα 
που φέρουν την εγγύηση της RaiΊbow. Εnlσης ασχολεlται με τον 

εξελληνισμό και τη διόθεοη sottware, ξεκινώντας από παιχνlδια και 
εκπαιδευηκό προγρόι.ψατο και καταλήγοντας σε σοβαρές εφαρμογές 
(π.χ. desktop publishing). Η Rainbow βρlσκεται στην οδό : 

Ηλlα Ηλιο(ι 75, Αθήνα , τηλ. 90.12.892-3. 

COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 

Κατάcrt11Jα με παράδοση τόσο στην πώληση και υπ<><ΠΙ}>ιξη Η! 
Υ, όσο και στην κατασκευή 'έξυπνων" περιφερειακών (interface Χ, 
PC Telex), το CoΠfJUtθf ίια Σtνα πέρασε πριν λlγο καιρό και στο 
χώρο του sottware με το qιπορι<ό πακέτο για PCs. 'Προοπηκές 
1992". Παρόλληλα ασκεl ης δραστηριότητες ενός πολύ καλά 
οργανωμένου compυter shop, διαθέτοντος μΙα μεγάλη γκόμα 
προγραμμότων και βιβλίων. Το Computer Για Σtνα βρlσκετοι: 

θηοtως 1-'0, Καλλιθέα, τηλ. 95.92.623-•. 

ΤΗΕ COMPUTER SHOP 

Ενα από το πιο παλιά και πιο γνωστό computer shops της 
ελληνικής αγορός. Φιλοξενεl όλα το μοντέλα των home computers, 
πολλΔ περιφερειακά και προγρόμματο, ενώ φυσικό δεν θα 

μπορούσαν να λεlποuν από το χώρο του και οι σuμβατοl Παρόλληλα 
nροσφtρει στον nελότη του nλι'\ρη uποσΊήριξη με το τμήμα serνice 
που δlαθέτα, καλύπτοντος έτσι τu μηχανήματά του με εγγύηση. Το 
Ίhtι Computtιr Shop βρlσκεται στην οδό 

Στουρνόρα -'7. Αθήνα, τηλ. 36.03.59-'. 

ΙΧΟΛΕΙ ΚΟΝΤΟΡΑΒΔΗ 

Από πς πρωτοπόρες στο χώρο της εκnαlδευσης σε Η/Υ στη 
χώρα μας, οι Σχολές Κοντορό{Jδη σννεχtζουν και σήμερα να 
προσφtροuν ης υnηρεσ1ες τους στη οnοιιδόζουσο νεολαlο., 
προσαρμοσμένες στα σύγy.pονα επιτεύγματα της τεχνολογlας. Εnlσης 

παρέχει στους σπουδαστές την ειιχέρεια της πρακΊΟΟΊς εξόσκησης 
πόνω σε πολλό μοντέλα Η/Υ. Οι Σχολtς Κοντοράβδη βρlσκονται 

στην οδό : 
Εμμ. Μπενόκη 59, τηλ. 36.19.331 

ATARI CLUB 

Ενα από το νεότερα dυbs της αγορός, που σκοπό έχει να 
εξυnηρεΊήσει το γοργό αναnτυσσόμενο κοινό των Atari ST. Οι 
δραστηριότητες του dub, το οπάο εtναι παρόρτημα του Compυter 
Ma~et και λ.ειτουργεl υπό την αιγ(δα της ΕΛΚΑΤ, καλύπτουν τη 
διόθεση προγραμμότων και την επαφή των ST υsθl's μεταξύ τους. 
Βρlσκεται στην οδό: 

Σολωμού 25Α & Μπόταση, Αθήνα, τηλ. 36Α-'.695. 

ΔΙΑΙ ΑΕ 

Ετοιρlα ο,νηnροσώπευσης γνωστών συμβατών υπολογιστών. Εtναι 
εξουσιοδοτημένος ανηπρόσωπος των μηχανημότων της γνωστής 

ιταλικής αivetti, τα οποlα υποστηρ(ζει στ. όλους τους τομεlς, 
συμπεριλαμβανομένου του hardware, του serνice και του sottware. 
Η διεύθννσή της εlναι: 

Σuγyρο(ι -'3, τηλ. 92.32.375. 

COMPUTER MIND 

Το Computer Mind εtναι ένας εκπαιδευηκός οργανισμός, ο 
οποlος κινεlται στο χώρα των ιδιωηκών σπουδών Πληροφορικής. 
Ένας ευρύς κύκλος μαθημότων και ειδικοΊήτων καλύπτει ης 
ανόγκες των αποφοlτων Λυκεlου ή ΠανεπιCΠ11JΙου στον τομέα του 
προγραμμαησμού και της στελέχωσης επιχειρήσεων. Αξιοσημεlωτο 
εtναι το γεγονός όn στο Computθl' Mind η εργαστηριακή όσκηση 
nραγματοποιεlται σε γνωστό πακέτο προγραwότων. όχι μόνο 
συμβατών υnολογιστφν, αλλό επlοης και της σειρός των Apple Mac­
ίntosh. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Λ. Παndγοu 10-', Ζωγρόφοu, 77.57.655 

NEW LOGIC 

Πρόκειται για μΙα εταιρla που βρlσκεται στο κέντρο της Θεσ/ 
νtκης και προσφέρει όλους τους γνωστούς home miσos και · 
αρκετούς PCs. Επ!σης διαθέτει πολύ καλό serνice, προγρόμματα και 
περιφερειακό, ενώ στον Ιδιο χώρο γ(νονται και μαθήματα για Η/Υ. Η 

διεύθυνσή της εlναι: 
Τσιμισκή 3, θεσ/νlκη, τηλ. 233700. 

ΑΤΛΑΝΤΑ STUDIES 

Το εργαστήρι ελευθέρων σπουδών ΑΤΜΝ'ΓΑ όνοιξε πρόσφατα 
ης πύλες του στο χώρο ειψόθησης, βα01ζόμενο τόσο στο όρηο 
προσωπικό, όσο και στο εnlοης όρηο πρόγρ<ψμα σπουδών. Ο 
κύκλος μαθημότων δεν περιορ(ζεται μόνο γύρω από τους 
υπολογιστές, αλλό επεκτεlνεται και σε όλλοuς συγγενικούς τομεlς, οι 
οποlοι κόνουν χρήση της νέας τεχνολογ(ας, όπως για παρόδειγμα η 
Λογι(Πll(ή, ή η εκμόθηση γραφομηχανής και telex. Η διεύθυνσή του 
εlναι : 

Ιπποκρότους 2, τηλ. 36.45.830. 

UNIBRAIN ΕΠΕ 

Η Unibrain εlναι από τu πρώτο ελληνικό software hoυses ποu 
ανακόλυψε ης μεγόλες δυνατότητες της σειρός Atari ST. Έτσι 
αποφόσισε να ασχοληθεl, κι.ιρ(ως, με λύσεις για τον επαγγελμαm και 
τον επιχεφ11JαΊ1α. Σημερα έχει εnεκταθεl και στο software για 
σψβατούς και όλλοuς 32-bit υπολογιστές (n.x. Amiga). Αλλες 
πρόσφατες δραστηριότητές της εντοnlζοντοι στον εξελληνισμό 
ορισμένων πολύ αξιόλογων ξένων επαγγελμαηκών προγραμμότων 
(K-spread, K-graph κλπ). Η διεύθυνσή της εlναι : 

Μπούσγοu 2, τηλ. 6-'.65.195. 
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ENIAC COMPUTERS 

ΚατόΟΠ'ίJα που εξυrτηρετd κυρ«ι>ς τους κατ<*οuς του ΠειΡαιό 
Ί<αι των γατονν<ών περιοχών. Πρόι<.ειται για ένα computer shop που 
έχα θέσα σαν στόχο την ικανοποί)ση κόθε ανόγκης του 
επαγγεlψατ1a ι'ι εροσηtχνη χρήστη, διαθέτοντας μΙα μεγόλη σuλλογf'ι 
από home και σψβατούς υπολογιστές, περιφερειακό και αναλώσψα. 
Η διεύθυνσή του εlναι: 

3•ου Συντόγματος Πtζικού, Πeιραιός, • 1.28.•1•. 

CIS 
Ένα σχετι<ό καινούργιο Κέντρο ΕλειΑ!tρων Σπουδών. αλλό 

πολύ οργανωμένο. Τα προγρόμματα της C/S περιλαμβάνουν κύκλους 
σπουδών για όλο το χρόνο. Παράλληλα, η CIS διαθέτα και ένα 
nλf'ιρη ηλεκτρονν<ό εξοπλισμό για πρaκτιισΊ εξόσ!ΟΊση πόνω σε 
συμβατούς υπολογιστές, ενώ τα θεωρητικό μα~ατα καλύmουν ένα 
ευρύ πεδlο γνώσεων, ξεκινώντας από Εισαγωγf'ι στους Η/Υ και 
καταλι'ιγοντας στα Συστι'ιματα UNIX και την Ανόλυση Ηλεκτρονν<ών 
Κυκλωμότων. Η CIS βρ!σκεται στην οδό ·: 

Συγγρού «. τηλ. 32 .• 5 .• 16. 

MICRO-XΩPA 
Μια αρκετό πολιό εταιρla στο χώρο της nληροφορικtις, που διαθtτα 

αποκλειστικό ελληVΙΚfις κατασκειιτ')ς υπολογιστές 'nΡΩΤΕΥΣ". Διαθέτει επ!σης 

τα προϊόντα της 'MfτSUBISHI' . την οπο!α ανnπροσωπεύα . Εχει 
DEALEAS στη Θράκη και την Α. Μακεδονlα. Η &εύθvνσfι της ε!ναι: 

Ενωτικών 9, θεσ/v!χη, τηλ. 525092 

COMPUTER MARKET 
Το Computer Market καταφtρνα πόντοτε να βρ!σκεται στην 

κορuφf'ι της εruκαιρότητας. Με αποστολι'ι την εξασφόλιση των 
καλύτερων προγραμμότων σε διεθνές εnιnεδο, ειτε ενεργώντας σον 
αντιnρόσωπος, dτε σε συνεργασtα με αντιπροσωrtες, το Computer 
Marχet αποφάσισε να εnεκτεlνει πρόσφατα δυναμικό τις 
δραστηριότητές του. Ήδη το δεύτερο υποκατόΟΠ'ί!α εtναι γεγονός, 
όπως γεγονός dναι και το πρώτο Atari Club σε σννεργασtα με την 
εnlσημη αντιπροσωπlα των Atari computers. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Σολωμού 26, λθflνα, τηλ. 36.11.805. 

ECS 
Γνωοτη εταιρlα. από ης παλιότερες στο χώρο της 

Πλrροφορικι'ις. Οι δραστηριότητές της περιλαμβάνουν την 
αντιπροσώπευση των μηχανημότων της διόσημης Epson, εκτυπωτών 
και υπολογιστών, καθώς και των monitors ι.ψ)λι'ις διακpιτότητες της 
ΕΙΖΟ. Η ECS dναι εταιρlα με παρόδοση κcι πεΙρα στη 
μηχανοργόνωση και την Uψ')λfl τεχνολογ\α. Η διεύθυνσή της εlναι : 

Ερμού & Φωκ!ωνος 8, τηλ. 32.32.032. 

MICROTEC 
Arr τα παλιότερα computer shops της Αθήνας, η Microtec έχει 

εισόγει αρκετές φορtς στο χώρο των υπολογιστών δυναμι(tς και 
έξυπνες λύσεις.Παράλληλα η Mia otec αποτελd κέντρο υποστήριξης 
του QL στην ελληνΙΚή αγορό. Εκτός όμως απ· όλα αυτό, η Mia otec 
διαθέτει και μΙα σεφό όλλων προϊόντων, όπως τους υnολογιστtς και 
τους εκτυπωτές της Epson,τα hi\tl resolution monitors της 8zo. mo­
dems, driνes κλπ. Η διεύθυνσι') της ε!ναι: 

Γ' Σtπτeμβρlου 50, λθflνα, τηλ. 88.35.115-7. 

ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟΣ 

Από τους παλιότερους εκδοτικούς οlκους, ο Κλειδάριθμος 
κινεlται στο χώρο των υπολογιστών, της ΠληροφοροοΊς και των 
νέων τεχνολογιών. Εδώ και ένα χpόνο διαθέτει όλα του τα βιβλlα 
μέσα από το δικό του βlβλιοπ<Δ\ε!ο, ενώ πρόσφατα πήρε και την 
αντιπροοωrdα των προϊόντων της Bor1and. Η διεύθννσι') του ε!ναι: 

Μπόταση 5, Αθflνα , τηλ. 36.01 .076. 

GENERAL SYSTEMS 
Πρόκειται για μΙα μεγόλη εταφlα της συμπρωτεύουσας, που την 

απαρ-t1ζοw στελέχη με πολύχρονη πεΙρα σε εγΊ<Οταστόσας 
υπολογιστών σε όλη τη Β. Ελλάδα. Σι'ιμερα αντιπροσωπεύει τα 

προϊόντα των εταιριών Vegas, Hantarex και Aνiette, ενώ ε!ναι 
εξοuσιοδΟΠ'ί!ένος deaJer αρκετών όλλων ονομότων του χώρου. Η 
διεύθυνσή της ε!ναι: 

Εθν. Αμύνης 9, θεσ/ν!κη, τηλ. 285139. 

SELCON-HANTAREX 
Γνωστή εδώ και πολλΔ χρόνια, στο χώρο ιδlως του hardware, 

έχει την αποκλε~στι<JΊ αντιnροσώπειιση των γνιιiστών οθονών moni­
tors της Hantarex. Σαν εταιρlα η Selcon-Hantarex έχει σταθερό 
ανοδοοΊ πορεlα, τελευταlος σταθμός της οποlας dναι η nρόσφaτη 
αντιπροσώπευση των αμερικανν<ών συμβατών υπολογιστών Vegas, 
καθώς και του αiνetti Prodest PC 1. Η διεύθννσι') της εtναι: 

I πποκρότους 35, Ελληνικό, τηλ. 99.1 0.950. 

MICROCORNER 
Shop της nεριοχf'ις των ΑμnελΟΚ!'\πων. Στο χώρο του μπορd 

κανε!ς να βρει όλους τους γνωστούς home miaos με τα απαρα!τητα 
αξεσουόρ τους (περιφερειακά, αναλώσψα, προγρόμματα κλπ), αλλά 
και αρκετούς PCs. Η διεύ&.Jνσι') του εlναι: 

Μιχαλακοπούλου 206, τηλ. 77.06.795. 

SAKENET ICS 
Γ οργά αναmυσσόμενη εταιρlα στον Πεφαιό, που δlαιφlνεται για 

την εξυπηρέτηση που παρέχει. Στο χώρο της. όπως και στο 
θιιγατρικό κατόστημα Micro Market, εnιιφατεl ικανοποιητικότατη 
ποικιλ!α όλων των γνωστών μηχανημάτων, κάη που δε()(νει με τον 
καλύτερο τρόπο την προσπάθεια και ης φιλοδοξίες των ανθρώπων 
της Sakenet. Η διεύθυνσή της εlναι: 

Πραξιτέλους 13, Πειραιός, τηλ. •1.12.73•. 

SP ACE HELLAS 
Εταφlα με παρόδοση στο χώρο των εruκοινωV1ών μεταξύ ΗΙΥ, 

η Space Hal/as διακrνεl τα ελληνι<ό modems ΤΡΙΤΩΝ, ενώ 
αντιπροσωπεύει και τα προ'ίόντα εruκοινωνιών της Motorola, τα 
Motorola Codex. Πcφόλληλα, η Space Hθllas, με το τμήμα serνice 
που διαθέτει, προ~tρει στον αγοραστη πλf'ιρη υnοστf'ιριξη των 
προϊόντων της. Η διεύθυνσή της εtναι: 

Μeσογεlων 302, Χολαργός, τηλ. 65.27.008. 

ELITE COMPUTER SYSTEMS 
Εταιρlα που αναmύσσα πλούσια δραστηριότητα στη 

συμπρωτεύουσα, τόσο σαν deaJer, όοο και σαν shop, όπου μπορεl 
κανεlς να βρει αναλώσιμα και περιφερειακό για όλους τους 
γνωστούς home και ρersonal computers. Επιπλέον κινεlται και στο 
χώρο του software, διαθέτοντας και μερικό δικό της προγρόμματα. 
Η διεύθυνσή της ε!ναι: 

Δ. Γούναρη •e. θεσtνlκη, τηλ. 221106. 

ATLANTISOFT 
Το κατάστημα Atlantisoft αποτcλε! μΙα σχετικά πρόσφατη 

πορουσlα στο χώρο της Πληροφορικής. Με έδρα τη Νtα Ιωνlα, το 
Atlantίsoft εξυπηρετεl φιλόδοξα το αγοραστικό κοινό των γύρω 
περιοχών, με κύρια εφόδιό του την πληρότητα σε hardware και 
software. Η διεύθυνσή του dναι : 

Σινιοσόγλου 2, Νέα Ιωνlα, τηλ. 27.71.37 1. 

DATA SHOP 
Πρόκαται για ένα σχετικά καινούργιο computer shop, το οπο!ο 

καλύmει την περιοχι'ι του Χαλανδρlου και των γειτονικών προαcntων. 
Τ ο κατόστημα χαρακτηρ!ζεται από μοντέρνα αισθητιισΊ και όνετη 
εξυπηρέτηση, που του δlνει τη δυνατότητα να ανταποιφlνεται όμεσο 
σ'!\ς απαιτησας του αγοραστικού κοινού της περιφέρειας. Η 
διεύθυνσή του ε!ναι: 

Πλότωνος 7, Εμπορικό Κtντρο ΡLλΤΟΝ ΡLΑΖλ, 
Χαλόνδρι, τηλ. 68.26.593 

THOMAS SOFT 
Το 1'homas soff εlναι ένα από ro νεότερα μαγαζιό της 'Silicαn 

VaJieyΌ Αυτό όμως δεν το έχει εμποδlσει να εξελιχθεl σε ένα πολύ 
αξιόλογο κέντρο υποστήριξης του Commodore. Τελευταlα 
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οι δραστηριότητες τοο Thomas soft έχονν επεκταθε! και στον τομέα 
των 32-bit υπολογιστών. Έτσι μπορεl να βρει κανεlς άφθονα 
πρaγρόμματα, τόσο για την Amiga, όσο και για τον Atari ST. Το 
Thomas soft βρlσκεται στα Εξάρχεια. στην οδό : 

Τσαμαδού 4, τηλ. 36.15.362. 

ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 

Εταιρ(α της θεσσaλονν<ης που σι'μρα διαθέτει δύο 
καταστι')ιατa. Μέσα στους χώρους της υπάρχουν όλα τα γνωστό 
μοντtλα home και personal υπολογιστών, ενώ παρό.λληλα διat1θενται 
και επαγγελματικό. πακέτα και περιφερειακό, τα οπο/α 
κατασκwόζονται, υποσττρ(ζονται και προωθούνται από την Ιδ10 την 
εταιρlα. Η διεύθννσή της εlναι: 

Δημ. Γούναρη 58 και λyycλό.κη 31, τηλ. 214228. 

SMART ΚΙΤ ELECTRONICS 
Η Smart Κίt Electτonics εlναι από τις · παλιότερες και 

γνωστότερες εταιρtες στο χώρα των ηλεκτρaνι<ών κατασκευών. 
Κύριο αντικεψενό της εlναι η εισαγωγή και διάθεση στην ελληνική 
αγορό. ηλεκτρονικών σι.ισκευών και ανταλλακτικών. Επ!σης, η Smart 
Κίt Electτonίcs έχει την απ~στική αvτιπρaσωπ!α για την Ελλόδα 
των προϊόντων αρκετών μεyό.λων ιταλικών εταιριών ηλεκτρονικών 
κατασκευών. Η διεύθννσή της εlναι : 

λy. κωνσταντlνου 52, λθflνα, τηλ. 52.30.453-4. 

OASIS COMPUTER SYSTEMS 
Η Oasis CS dναι μΙα σύγχρονη εταιρlα που κινεlτοι στο χώρο 

των συμβατών με ΙΒΜ υπολογιστών. Dealer της Amstτad, παρέχει 
ταυτόχρονα με τους υπολογιστές και τη δωρεάν εκπαlδεuση του 
χρflστη σ' αυτούς, καθώς και την προσφορά προγραμμάτων με την 
αγορά (πακέτα της Singular, της Technosott κ.ό.). Η διεύθννσή της 
εlναι: 

Μό.ρνη 1 & Πατησtων, λθflνα, 52.27.591-2. 

PLOT 
Το καrοστημα που έχει γράψει τη δική του ιστορlα στην 

ανό.muξη της ~οφοριχής στη χώρα μας. Σfιμερα το Pfot 
βρlσκεται ξανό. στο προσκήνιο, φιλόδοξο και ανανεωμένο, έτοιμο να 
αναλόβει και πόλι πρωταγωνιστικό ρόλο. Η αλιισlδα καταστημάτων 
P/ot απαρΊ1ζετοι σννολικό. από 4 comρuter shoρs. Η δcεύΕΛΝσή του 
Plot 1• εlναι: 

Σολωμού και Σουλτό.νη 16, τηλ. 36.40.541. 

ΜΙΚΡΟΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ 

Ενα νέο comρuter shop της συμπρωτεύουσας, που διαθέτει 
μοντtλα των Atari και Commodore και τα υποστηρ!ζει με αναλώσιμα, 
πρaγρό.μματα. περιφερε10κό., χpflσιμες συμβουλές και πολύ καλή 
εξυπηρέτηση. Στεγάζεται στην: 

Κατσιμflδη 14, τηλ. 853552. 

MAGNET COMPUTERS 
Το Magnet Compυters εtναι ένα computer shop, το οποlο 

καλύnτεt την περιοχι'Ι των βορεlων προαστtων. Το καrοστημα, εκτός 
από τη vενΙΚΙ'\ παρauσlαση όλων των home μοντtλων της αγορό.ς, 
υποστηρlζει ιδιοlτερα τη σεφό. υπολογιστών της Aρple, της οποlας 
αποτελεl εξουσιοδοτημένο dealer, και αναπτύσσει παρό.λληλα και 
εκπαιδευτικό sottware. Πολύ πρόσφατα το κατό.στημα μετακινflθηκε 
σε γνωστό εμπορικό κέντρο της Κηφισιάς, στοχεύοντας κατά κύριο 
λόγο στην καλύτερη εξυrιηρtτηση των πελατών του. Η διεύθννσή του 
εlναι: 

Λcωφ. Κηφισlας 293, Εμπορικό Κtντρο ΦΟΙΝΙΚλΣ, 
1 ος όροφος, τηλ. 80.85.377, 80.86.508, 80.18.284 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ Μ. ΓΚΙΟΥΡΔΑΣ 

Γνωστfl εκδοΠ<ή εταιρlα, η οπο/α συμβόλλει με τις εκδόσεις της 
αποτελεσμαΠ<ό στην άνοδο και βελΊfωση τοο εruntδoo γνώσης στον 
Ελλαδικό χώρα, στον τομέιr της Πληροφορικι'\ς. Τα βιβλlα των 
εκδόσεων Μ. Γιαα)ρδσς διακρlνονται πό.ντα για το εrnμελημένο ύφος 
και την άψογη βιβλιοδετική ποιότητα. Η διεύθυνσή της εtναι:. 

Σeρylου Πατριό.ρχου 4, τηλ. 36.24 .947-36.08.862 

STUDIO MAJA 

Γνωστf\ εταιρlα που ειδικεύεται στην κατασκευfl και 
συναρμολόγηση επ!πλων για υπολογιστές. Διαθέτει ένα σημανηκό 
αριθμό μοντέλων σε δΙάφορα σχέδια. δlνοντας έτσι μια 
αποτελεσματικf\ λύση στο θέμα της εργονομlας. Η διεύθννσή της 
εΙ ναι : 

Συγγρού 70, τηλ. 92.14.125. 

GREEK SOFTW ARE 
Καθιερωμένη ruα αvτιrφοσωπ!α στο χώρο του sottware, η 

Grefll( Software έχει γνωρlσει αρκετές εruruχlες στον τομέα των 
παιχνιδιών, αφού σννεργόζετοι με αρκετές και αξιόλογες εταιpl.ες του 
εξωτερικού (Eiite, Loήciels κλπ). Οι τελευτalες της δραστηριότητες 
ξεφεύγονν κάπως από το χώρα του sottware, αφού αφορούν την 
αντιπροσώπευση των joysticks της Spectraνideo. Η διεύθννσή της 
εlναι: . 

Πριγκηπονflσων 28, τηλ. 64.43.759. 

ΕΛΕΝΗ ΚΟΥΝΑΝΗ COMPUTERS 
Ένα από τα ruo νέα computer shops της Στουρνόρα, το · Eλtvrι 

Kowάvrι Compυters· δημιουργήθηκε από ανθρώπους που βρlσκονται 
από παλιό στην αγορό.. Από την aρχι'Ι του ακόμα έθεσε σαν κεντρικό 
άξονα της δρaστηριότηrος του τα rφοϊόντα της Amstτad και των 
εταιριών ποο υποστηρlζουν αυτούς τους υπολογιστές. Έτσι. εκτός από 
την παρουσlα όλης της σεφό.ς των μοντέλων της Amstrad, διαθέτει 
μΙα πλούσια γκόμα περιφερειακών και sottware. Η διεύθννσfl του 

ε\ ναι : 
Στουρνό.ρα 20 και Ζαtμη, Αθflνα, τηλ. 36.46.725. 

ΠΑΡ ΑΤΗΡΗΤΗΣ ΕΠΕ 

Θυγατρική εταιρlα τοο μεγό.λου εκδοτν<ού okoo ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 
ΑΕ, η οποlα εισό.γει και διαθέτει τοος υπολογιστές Prisma, 
κατασκευό.ζει και rφοωθεl την κάρτα επικοινωνlας μεταξύ 
φωτοστοιχειοθεΠ<ών μηχανημάτων και PCs και διαθέτει το 
απαρalτητο sottware. Η διεύθυνσή της εlναι: 

λλ. Σταύρου , 15, θεσ/νlκη, τηλ. 938427. 

SOFTSUPPORT 
Εξειδικευμένο computer shoρ της σuμπρωτεύοι.ισας για τους 

υπολογιστές Atari. όπου παρέχεται πλJΊρης υποστflριξη VIC1 όλα τα 
μοντtλα της εταιρlας. Η διεύθννσή του εtναι: 

Τομπάζη 20, θι:σ/νlκη , τηλ. 846074. 

MICROLAND 
Comρuter shops στην Αθf\να και τον Πειραιά, και τα δύο δlπλα 

στις 'φοιτητογειτονιtς· τοο Πολuτεχνεlου και της Βιομ. Σχολflς 
αντtστοιχα. Ισως να εtναι αυτός ο λόγος που και τα δύο 
καταστflματα rφοσανατολlζονται ιαιρlως στο χώρα των ποιοΠ<ών και 
φθηνών συμβατών (τulip, Multitech). Η διεύθννσή τους εlναι: 

Αλκιβιό.δοu 87, Πι:ιραιό.ς, τηλ. 41.18.736 
Στουρνό.ρα & Μπόταση 14, λθflνα, τηλ. 36.26.1 92. 

COMPUTER MAGIC 
Computer shoρ του κέντρου με γρήγορη και σωστfl 

εξυπηρέτηση. Δ10θέτει και διακινεl όλα τα μεγάλα ονόματα της 
αγοράς, περιφερειακό κaι 'πλούσια γκάμα προγραμμάτων. Πρόσφατα 
το Compυter Magic κινflθηκε και στον τομέα της εργονομlας, 
παροοσιόζοντας μΙα πλούσlΟ σειρά αnό αξεσοιιόρ για υπολογιστές 
κάθε τύπου. Η διεύθννσή του εlναι: 

Κωλtττη 11 & Εμμ. ΜπeνΔκη, τηλ. 36.15.571 ~ 

36.17. 089-36.11 .322 

BORA ΑΕ 

Το Bora ΑΕ αποτελεl μια από τις μεγαλύτερες παρουσ\ες στο 
χώρο της αγορό.ς υπολογιστών της περιφέρειας. Ot δραστηριότητές 
του καλύmονν όλους τους τομεlς της μηχανογρό.φησης, ξεκινώντας 
από προσωπικούς και e14Jβατούς υπολογιστές και καταλήγοντας στα 
περιφερειακό. και αναλώσψα. Επlσης και ο τομtας του sottware εtναι 
ιδιαlτερα προσεγμένος. Η διεύθννσή του εtναι: 

Αγ. Ιωό.ννου 82, Ay. Παρασκeufl, τηλ. 63.97.365. 
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GEDICO ΕΠΕ 

Η ετaιρ(a έχει σαν άξονα των δραστηριοτήτων της την 
aποκλειστv<ή avηnροσώnεuση του Fnal Caιtήdge για Commodore. 
Μέχρι τώρα έχει φέρει στη χώρο μας όλες ης μορφές τα.ι έξυnνου 
αυτού περιφερειακοίι, ενώ παρόλληλa υnοστηρlζει γεVΙΚότερα τον 
Commodore, φέρνοντας στην Ελλάδα τα γνωστό Cυmana driνes. Η 
Gedco ΕΠΕ έχει τα γραφε\a της στην οδό : 

Μακρυγιάννη 33, λθf1να , τηλ. 92.27.476-90.25.775. 

ΜΑΜΟΥθ COMIX 
Πρόκειται για τη γνωστf1 εκδο'!U<Ι'ι ετaιρlα, υnείι~ για την 

κυκλοφορ\α στη χώρα μας του διόσrιιου Λοίικυ Λουι< και όλλων 
δΙCΙσκεδαcmκών ηρώων του Γ ο.λλικοίι οlκου Dargaυd. Δεν dναι 
μεγόλο το χpοVΙΚό δlόστημa aπό τότε που η ετaιρ\a aποφόσισε να 
συνδυάσει το γέΝ.ο με τη γνώση, εκδίδοντας βiβλla για υπολογιστές, 
φυ0'1Κό εικονογραφημένα. Η διείιθυνσf1 της dναι: 

Ιπποκράτους 44, λθf1να, τηλ. 36.25.054. 

TECHNET 
Ετaιρ(a που διακρlνεται για τη γρήγορη εξυιτηρέτηση και ης 

πολύ φθηνές τψtς της, κυρ\ως στον τομέα των μaγνηηκών μέσων 

{δισκέτες 5.25' και 3.5', single, doυble και high density). Εξ όλλου η 
Technιιt aποτελεl και aποκλειcmι<ό aνηrφόσωπο των περιφερειακών 
της εταιρ\aς Moυntain {σκληραl δlσκοι για Macintosh, streamers και 
κάρτες επέκτασης για PCs). Η διεύθννσf1 της εlναι: 

Λ. Συγγροι:ι 44, τηλ. 92.36.303. 

ΕΕΣ BASICA 
Το Εργαστήρι Ελευθέρων Σπουδών dναι ένα μόνο μέρας της 

δραστηριότητας του Ktvrpoυ Γ'/λrροφορικής θasica, που, παρόλληλa, 
υποστηρlζει ένα όρηa οργανωμένο compυter shoρ και κέντρο 
μηχανοργάνωσης. Στα nλa!σιa της εκπa!δευσης έχει οργανώσει 
τμf1μaτa και κίικλους σπουδών για κόθε ηλικ\a, ικανοποιώντας ης 
aπαιτήσεις των ιίaθητών, φοιτητών και επaγγελμaηών. Η δtείιθυνσf1 
του εlναι : 

Δημοσθένους 31, Καλλιθέα, τηλ. 95.60.823. 

Mr COMPUTER 
Τ ο Mr Computer dναι ένα κaτόστημa που λειτουργεl εδώ και 

τρ\a χρόνια στην ΚιΑj.ιέλη, διαθέτοντας όλJJ τα γνωστό μοντέΝJ home 
micros, καθώς και άφθονο software. Πaρόλληλa έχει δημιουργηθd 
ula φιλικf1 γωνιά για τους χρήστες των υπολογιστών Atari. Πέρα aπ' 
αυτό, κατασκευάζει σε aποκλειcmκότητα τα καλώδlΟ για τη σίΝδεση 
του Atari ST με έγχρωμο monitor. Το Mr Computer βρlσκεται: 

Σπετσοποι:ιλας 13 & Κυψέλης 51 , τηλ. 88.26.862. 

ΤΕΧΝΙΚΟ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ -
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
Ένα από τα μεγαλύτερα ονόματα στο χώρο των ΤεΧVΙΚών 

εκδόσεων εlναι ο εκδατικός οργανισμός Γ/απασωτηρ(οu. Στο ομώνυμο 
βiβλιοπωλεlο, υπάρχει nλοuσ~ότaτη βcβΝ.ογρaφla, ελληνικf1 και ξένη, η 
ο ποια · σχετlζεται με το χώρο της Πληροφορικής. Συγγράμματα και 
βιβλla για hardware, για soltware και για ειδικό θέματα μπορεl 
κaνdς να βρει στον ειδικό τομέα τα.ι βιβλιοπωλεlου, πα.ι συνεχώς 
επεκτεlνεται. Η διεύθυνσf1 του dναι: 

Στουρνόρα 23, Αθ(1να, τηλ. 36.41 .826-36.09.821 . 

ΜΒ COMPUTER 

Κέντρο εξυπηρέτησης των φlλων της Πληροφορικής στην 
περιοχf1 της Νlκαιaς. Μέσα στον ιώκλο των δραστηριοτήτων του 
περιλcψβόνονται οι συμβατοl υnλογιστές της Amstrad και της Vegas, 
όπως και το software, όπου διαθέτει τα προγράμματα των 
μεγαλύτερων ετοφιών. Η διεύθυνσf1 του dναι: 

Γρεβενών 72, Νlκαια , τηλ. 49.21 .600. 

M.P.S. 
Από τα παλιότερα computer shops της Θεσ/νtι<ης, που nροωθεl 

μεγάλη γκόμα υπολογιστών {IBM, Epson, Amstrad, Commodore κλπ), 

περιφερειακό και nρογρόμμaτα. Εn!σης εlναι γνωστό για την 
εκδαηκή δραστηριότητα που tχει aνaπτ\ιξει. Η διεύθννση του εlναι: 

Πολυτεχνεlου 47, τηλ. 540246. 

MICRO ' S LEADER 
Αvηnροσωπ\a που κινdται στο χώρο των συμβατών 

υπολογιστών. με κύρια δραστηριότητα την aποκλειστική διάθεση των 
συμβατών Laser, rφοϊόντων της Αμερικaνικι'1ς Video Technology. 
Στα nλa!010 της υποστήριξης των υπολογιστών aυτών rφοσφέρει 
μηχανογραφικές λύσεις για ετuχειρf1σεις και ανάπτυξη sottware, ενώ 
aντικεlμενο rφοώθησ(1ς της εlναι και τα pocket computers. Η 
διείιθυνσf1 της dναι: 

Πατησlι.ον 181, λθ(1να, τηλ. 86.44.406-64-74 

SIMCO ΕΠΕ 

Η Simco εΙναι. ετaιpla που ειδι<εύεται στη μελέτη και κaτaσκ~ 
εliπλιιΝ για υnaλογιστtς. Τ α έruπλa της Simco εlναι 
συναρμολογοίιμενα, ιδανικό για μιιφούς χώρους, και περιλαμβάνουν ' 
θέσεις για κεντρικι'1 μονάδα, οθόνη, πληκτρολόγιο και εκτυπωτή. 
Πρόκειται για πολίJ έξυπνες και 100'Υο ελληνικές κατασκευές, 
διεθνώς κατοχυρωμένες. Η διείιθννσι'Ι της dναι: 

Καραμπλιό 16, τηλ . 93.42.957. 

ΒΡ SOFTWARE 
Σχεηκό καινούργια ετaφla, η ΒΡ Sortwartι aσχολεlται κυρlως 

με την εισαγωγf1 επaγγελμaηκών πακέτων για ΙΒΜ και συμβατο(ις. 

01 ruo rφόσφατες δραστηριότητές της εντοn\ζονται στη διάθεση του 
PC Office, ενός πακέτου-εργaλε\ου για τους σψβaτοίις, που 
περιλαμβάνει δtευθυνσιογρόφο, επεξεργαστή κειμένου, rφόγραμμa 
εσόδων-εξόδων κλπ. 

Το τηλέφωνό της clναι 77.50.075. 

LANCO 
Πρόκειται για ένα sottware house με αξιόλογες 

δραστηριότητες. Σrμ\ο ειδlκευσι'1ς τα.ι aποτελεl το γνωστό 
λειτουργικό σύστημα GEM, για το onolo έχα παρουσιάσει ορισμένα 
πολι:ι σημανηκό πακέτα, που κaλύmονν κυρlως εξειδtκευμtνες 
επaγγελμaηκές εφορμογ~ς {π.χ. ΙCΙΤρU<ό πακέτα). Συγχρόνως η Lan­
co έχει μΙα θε'!U<Ι'ι παρουσlα και στο hardware, με κυριότερο προϊόν 
της το joystick D-Joy. Η διεύθυνσf1 της ε\ναι: 

Ικονlου 1 Ο, τηλ. 86.28.020. 

DPL 

Το computer shoρ DPL διακρlνεται για την εξυπηρέτηση του 
aγοραcmκοίι κοινού σε όλο τον ελλαδικό χώρο και ης μεγό.Μ:ς 
ει.ι<ολlες πληρωμι'\ς. Personal και home υπολογιστές, περιφερειακό, 
αναλώσιμα και sottware, οι πιο γνωστοl εκτυπωτές και monitors, 
υπόρχούν πάντα διαθέσιμα, μaζ\ με έγκuρη υποστήριξη και υτu:ύΕmη 
εξυπηρέτησή, προσόντα που διαθέτει λόγι.ο της πολι:ιχρονης 
πaρουοlaς του στην αγορά. Η διεύθννσf1 του εlναι: 

λγ. Κωνσταντlνου &. Γcρανlου 44, τηλ. 52.40.986. 

MULTITEC 

Πέρυσι το Μάη δημια.ιρvι'Ιθηκε η νέα aυτή ετaιpla. 01 
δραστηριότητες της Multitec dναι πολλές και ποικlλες. 
Πραγμaτοποιεl επεκτόσεις μνfιμης για τη σειρά των PCs και των ST, 
τους οποlους υnοστηρlζει και με soltware, ενώ σιιyχpόνως 
rιραγμaτοποιεl αyταλλaγές τα.ι home υπολογιστή σας με συμβατο(ις 
υπολογιστές. Η διεύθυνσf1 της εlναι: 

Ικονlου 10, τηλ. 86.28.020. 

ACOC COMPUTERS ACOCSOFT 

Κατάστημα πα.ι λειτουργε{ στο Χaλόνδρt εδώ και aρκετό καιρό, 
το ACOC Corφιters εντυnωσlό.ζει με τη δραστηριότητά του. 
Πρόοφaτα το ACOC δημιούργησε μΙα εταιρ\a κaτασκει.tις 
rφογρaμμότων, δlνοντaς ιδιalτερη έμφαση στην aξιοπ~ση του 
ελληνικού προγρaμμaηστικοι:ι δυναμικού και κUΙ<λοφορώντaς μΙα 
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φιλόδοξη σειρά ημιεπαγγε.ψαl1Κών πακέτων και παιχνιδιών 'γΙΟ τη 
σειρά των Amstrad CPC. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Ηρακλεlου 8, Χαλάνδρι, τηλ. 68.-4-4.058. 

OCEAN HELLAS 

Η Oc,ean Hellas αποτελε{ το μοναδι<ό ανnnρόσωπο των 
προϊόντων· του γνωστού soltware hoυse Ocean και όλων των 
εταιριών (π.χ. lmagine), ης οποlες η ·μητρική' εταιρlα υποστηρlζει και 
προωθεl, με έμφαση στο ιμιχαγω'γΙΚό soltware. Παράλληλα όμως, η 
Ocean He/las υnοστηρlζει και διαθέτει μια αρκετό. μεγάλη γκάμα από 
χρήσψα και πρωτότυπα πακέτα, γραμμένα για εruχειρημαηκή κυρlως 
χρήση στους συμβατούς υπολοΎΙστtς. Η διεύθυνσή της εlναι: 

Ελασσώ.νος 3, Λαμlα, τηλ. (0231) 33.390-38.800 

FUTURE COMPUTERS AND THINGS 
I 

Το Fυture Compυters and τtιi'ιgs εlναι ένα comρυter shoρ που 
καλύπτει την εψύτερη περιφέρεια των Ανω ΓlaτησV.ι.ιν. Στο φιλικό του 
περιβάλλον μπορεl κανεlς να βρει ό,η θελήσει στο χώρο των 
οικιακών υnολο'γlστών, τοο soltware, oJV.Δ και των περιφερeιακών. 
Το Fυture Compυters and Things βρlσκεται στην οδό: 

Μαβlλη 17, Αθήνα, τηλ. 20.13.933. 

MICRO STORE 

Πρόκειται 'γΙα ένα εντυπωσιακό σε έκταση και εξυττηρέτηση com­
ρυter shoρ της Νtας Σμύρνης, το οποlο καλύπτει όλες ης 
γειτονικές περιοχές. Στο Micro Store θα βρεlτε όλα όσα απαιτεl ο 
aρχάριος και ο rφοχωpημένος χρήστης. Πρόσφατα το Μίαο Store 
rφοχώρησε και στο χώρο της ανάπτυξης rφογpαμι.ιαησl1Κών 
εφαρμογών. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Ελ. Βενιζέλου 24, Πλατεlα Ν. Σμύρνης, τηλ. 
93.50.672 

MANOLIS MILONAKIS IMPORTS 

Η εταιρlα Manolis Milonal<is lmports διαθέτει τη γλώσσα 
προγpαμι.ιαησμού Z-Basic και τα πακέτα της γνωστής διεθνούς 
εταιρlας soltware Bor1and. Αξιόλογη εlναι η παρουσ\α της και στα 
μαγνηl1Κό. μέσα αΠοθήκευσης, διαθέτοντας μΙα πλούσια σειρά 
δισκετών όλων των γνωστών εταιριών. Η διεύθυνσή της εlναι: 

Ηρακλέους 58, Καλλιθέα, τηλ. 95.67.3-48. 

ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΙΚΩΝ ΜΕΛΕΤΩΝ 

Αποκλεισl1Κός ανnnρόσωπος των δισκετών Sρectrum (του 
αμερικανικού οlκου ΜΜΡ) και της Royal Base DBMS, καθώς και του 
σουηδικού οlκοο Valhall Data. Εrιlσης κατασκευάζει προγράμματα 'γΙα 
εξαγωγές. Η διεύθυνσή τοο εlναι: 

Πλάτωνος 25, θεσ!νlκη, τηλ. 2212-48. 

MICROTECHNIKA 

Εταιρlα που ασχολεlται με το σχεδιασμό και την κατασκεuιΊ joy­
sticks, η Microtechnika έχει δώσει δεlγματα άριστων κατασκευών. Τα 
joystίcks της, εξ ολοκλήρου ελληνικό., &Ιναι φημισμένα για την 
αντοχή τους και κυκλοφορούν 'γΙα όλους τους home comρuters. Η 
Microtechnika βρlσκεται στο Αιγάλεω, στην οδό : 

Μιαούλη 10-4, τηλ. 52.02.012. 

CiτiZEN · -θ. ΜΠΙΡΝΑΡΑΣ & ΣΙΑ ΑΕ 

Από ης παλιότερες εταιρlες του χώρου των ηλεκτρονικών 
εφαρμογών, ανnrφοσωπεύει 'γΙα την Ελλάδα τα προϊόντα της Citi­
zen, καλύπτοντας μΙα μεγάλη γκάμα ηλεκτρονικών συσκευών που 
ξεκινούν από απλό. calcυlators και φθάνουν μέχρι τα high end 
μηχανήματα στο χώρο του ήχου (CD players κλπ) και της εικόνας 
(τηλεόροση τσέπης κλπ). Βρlσκεται στην Αθήνα,: 

Πλ. Αγlων θεοδώρων 1, τηλ. 32.28.128-32.28.570. 

MICROMAR COMPUTERS 

Shop TOI! Πειραιά, .με αξιόλογες δραστηριότητες στον τομέα του 
soltware. Εκεl θα βρεlτε, εκτός από τη γνωστή ποικιλlα σε 

μηχανήματα και αναλώσψα, μΙα σειρά ειδικών ναυτιλιακών τεχνικών 
rφογpαμι.ιό.των. Στον τομtα των σuμβατιίΝ υπολοΎΙστών υnοστηρlζει 
τα μηχανήματα της Microframe, Mυltitech και Amstrad. Η διεύθυνσή 
της εlναι: 

Ακτή Μιαούλη 73, Πειραιάς, τηλ. -41.32.905. 

INFO-FAX 

Εταιρlα που εμφανtστηκε εδώ και ένα χρόνο περlπου στην 
αγορά της Θεσσαλονlκης, διαθέτοντας κυρlως ανaλώσψα και 
r.ιξεσουό.p για υnολοΎΙστtς. Η διεύθυνσή του εlναι: 

Φράγκων 19, τηλ. 5-402-47. 

ANCO 

ΜΙα εταφlα που εισάγει και διaθέτει rφο'ίόντα σχεl1Κό. με Com­
modore. Κύρια δροστηριοτητό. της εlναι η κατασκευή περιφερειακών, 
όπως disk controllers, interfaces κλπ. Η διεύθυνσή της εlναι: 

Δημ. Γούναρη -42, θεσ/νlκη, τηλ. 278189. 

KISWARE 

Κατάστημα της Θεσσαλονlκης, σταις χώρους τοο οποlου μπορεl 
κανε(ς να βρεΙ home miaos και PCs, όπως και αξεσουό.p, ανaλώσψα 
και προγράμματα. Η διεύθυνση ·του εlναι: 

Βασ. Ολγας 93, τηλ. 857551. 

Αμυ COMPUTERS 

Η κύρια δραστηριότητα της εταφlας Αμu Compυters στρέφεται 
γψω από την ανnrφοσώnευση των εκτυπωτών της Citizen και των 
monitors της Sanyo. Παράλληλα διαθέτει μΙα ακόμα σειρά 
περιφερειaκιίΝ που εισάγει και ανnrφοσωπεύει στη χιφα μας. Η 
διεύθυνσή της εlναι: 

Ασκληπειού 151, Αθήνα, τηλ. 6-4.-48.263-6-4.2-4.321 

ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΗΣ 

Εκδοηκή εταιρlα ποο ασχολεlται τόσο με βιβλlα 'γΙα Η/Υ (σειρά 
'Ηλεκτρονικός Παρατηp!lτής'), όσο και με βιβλlα γενικότερου 
περιεχομtνοο. Ot εκδοl1Κές της δροστηριότητες συμπεριλαμβάνουν 
έργα Ελλήνων και ξtνων συγγραφέων τοο χώροο. Η ποιότητα των 
μεταφράσεων φτάνει σε αρκετό. ι.ψ)λΔ εrιlnεδα. λόγω κυρlως του 
ικανότατου μεταφρο(Π1(ού team της εταιρlας. Η διεύθυνση του 
'Παρατηpηπ'( εlναι: 

Διδότου 39, Αθήνα, τηλ. 36.00.658 

PLEX 

Κατάστημα της Θεσσαλονlκης ποο κατασκευόζει και διαθέτει 
σ.waρμολογούμενα ράφια και μιιφοέιuπλa δικής του ευρεσιτε)(V(ας 
'γΙα επαγγε.ψαήκούς χώρους. Η διεύθννση τοο εlναι: 

Φιλlππου 75, τηλ. 229677. 

ΠΟΛΥΤΟΠΟ 

Ενα νέο shoρ στη Θεσ/νlκη, που απαρΊ1ζεται από ότομα με 
μεγάλη nεlρa του χώρου των υπολοΎΙστών. Στον μιφό και φιλι<ό του 
χώρο μπορεl κανε(ς να βρει υπολο'γlστtς Amstrad, Commodore, P~­
ma και πολλό αξεσουό.p, μερtΙ<ό. δικής του κατασκειΧις. Η διεύθυνσή 
του ειναι: 

Χαλκιδικής -40--42, τηλ. 837063. 

ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ & ΣΙΑ 

Πρόκειται για ένα μεγάλο εκδο11Κό οlκο της συμπρωτεύουσας 
με πλούσια δραστηριότητα στο χώρο της Πληροφορικής, 

rφοσφέροντας βιβλlα 'γΙα υπολο'γlστtς από ξένους και ελληνικούς 
οlκαις. Ακόμα διαθέτει αναλώσιμα και προγράμματα. Η διεύθυνσή τοο 
ει ναι: 

Αριστοτέλους 9, θεσ/νlκη, τηλ. 278707. 

•• 
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PRIX 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 

Μιλήστε μας για την Πληροφορική στη σχολική σας ζωή. Συμπληρώστε αυτό το 
ερωτηματολόγιο και στείλτε το στα γραφεία μας. 

Το Pixel ενδιαφέρεται να μάθει για τη θέση των compυters πάνω 
στα θρανία σας!!! 

Βέβαια, αν οι σχολικές σας εμπειρίες δεν είναι και τόσο πρόσφατες (δηλ. είστε 
άνω των 1 9 ετών), συμπληρώστε απλώς τα στοιχεία σα~ για να συμμετάσχετε 

κι εσείς στην κλήρωση των δώρων. 

-ι. Το σ-χολείο σ-αc; είναι: 

Ιδιωτικό Ο Δημόσιο Ο 

2. Στο σ-χολείο σ-αc; υ'Ι"'Ι"άpχουν 
υ'Ι"'Ι"ολοvι crrέ:c;; 

Ναι Ο · οχι ο 

3. Αν ναι: 

α) Υπάρχει μάθημα γύρω aπ · αυτούς; 

Ναι Ο · οχι ο 

β) Πόσες ώρες την εβδομάδα; 

2 ο 4 ο 6 ο 8 ο 10 ο 

4. Το μάθημα αυτό γίνεται: 

α) Από aπόφοιτους τμημάτων Πληροφορικής των ΑΕΙ 

ήΤΕΙ ; Ο 

β) Από καθηγητές που έ5(ουν παρακολουθήσει κάποια 

σεμινάρια σχετικά με τους υπολογιστές ; Ο 

γ) Από καθηγητές άλλων μαθημάτων; Ο 

5. Eίcrrε ευχαριcrrημeνοι σ ..... • τον 
τρό'Ι"'Ι"ο 'Ι"'Ι"Ου' διδάσ-κεται το 

μάθημα αυτό; 

α) Απόλυτα Ο 

β) Ναι, αλλά πιστεύω ότι οι καθηγητές δεν εμβαθύνουν 

αρκετά στο θέμα. Ο 

γ) · οχι ο 

β. Πώc; αντιμετ~'Ι"'Ι"ίζουν οι άλλοι 

ιc:αθηyητέ:c;σ-αc;τουc; 

υ'Ι"'Ι"ΟλΟyι crrec;; 

α) · Αριστα. Γνωρίζουν αρκετά και με προτρέπουν ν · 
ασχοληθώ. Ο 

β) Αδιάφορα. Δεν γνωρίζουν τίποτα γύρω απ ' τους 

υπολογιστές. Ο 

γ) Διστακτικά. Γνωρίζουν κάτι, αλλά δεν είναι απόλυτα 
πεπεισμένοι για τη χρησιμότητα του υπολογιστrΊ . Ο 

δ) Αρνητικά, χωρίς όμως να γνωρίζουν τίποτα γύρω aπ· 

τους υπολογιστές. Ο 

ε) Αρνητικά. Έχουν ασχοληθεί με τους υπολογιστές και 

είναι πεπεισμένοι ότι δεν προσφέρουν τίποτα 

στο μαθητή. Ο 

ΟΝΟΜΑ:. _________ ΕΠΩΝΥΜΟ: _______ ____ _ ΗΛΙΚΙΑ:. __ _ 
ΟΝΟΜΑ ΠΑΤΕΡΑ: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. _______ ____ _ _ 
ΠΟΛΗ/ΠΕΡΙΟΧΗ: ΤΗΛΕΦΩΝΟ: _______ Τ.Κ.: ___ _ 

Αφού απαντήσετε σε όλες τις παραπάνω ερωτήσεις, κόψτε το κουπόνι (όχι φωτοτυπία) και στείλτε το στην 
παρακάτω διεύθυνση, έως τις 25 Μαίου. 

(Με aυτό το κουπόνι συμμετέχετε στην κλήρωση των δώρων. Για να λάβετε μέρος στη συναυλία κοιτάξτε στην πίσω σελίδα.) 

Προς το περιοδικό PIXEL 
Λεωφ. Συγγρού 44 117 42, Αθήνα . 

Ευχαριστούμε για τη συμμετοχή σας. 

I 



ΤΟ ΦΕΤΙΝΟ ΠΑΡΙΥ ΤΟΥ PIXEL 
ΣυμτΥλ.ηρώσ-τε τώρc:ι το ιc:ουτΥόvι 

τΥCΙρc:ιyyελ.ίc:ις εισιτηρίc.»V KCI Ι κερδίσ-τε 50°/ο 

Η φετινή διοργάνωση GRAND 
PR ΙΧ IV έχει έναν ειδικό σκοπό. Τη συγκέντρωση χρημάτων για την αγορά 

και εγκατάσταση υπολογιστών στα σχολεία της Ελλάδας. 
Πρόκειται για την πρώτη ίσως προσπάθεια στον ελληνικό χώρο, η οποία 

θα φέρει πιο κοντά το «εργαλείο του μέλλοντος» με τη νεολαία του 1988. 
Είναι καιρός πια να γίνει εδώ αυτό που σε όλες τις χώρες του κόσμου από 
καιρό υπάρχει: Το τμήμα με τους υπολογιστές, όπου οι μαθητές από τις 

μικρές κιόλας ηλικίες θα μπορούν να τους γνωρίσουν, να δουλέψουν, να 

πειραματιστούν, να μάθουν και, προπαντός, να συνηθίσουν τη συνεργασία 

τους . 

Τα χρήματα αυτά θα διατεθούν από εσάς τους ίδιους . Στο κουπόνι 
παραγγελίας μπορείτε να ψηφίσετε τα τυχερά σχολεία που θα παραλά­
βουν τους υπολογιστές. Εμείς θα κάνουμε την επιλογή με βάση τις δικές 
σας προτιμήσεις και να είστε σίγουροι ότι η ψήφος σας δεν θα πάει 
καθόλου χαμένη. "Ετσι η υπερηφάνεια και η χαρά για τον υπολογιστή που 
θα έρθει να-κατοικήσει στο σχολείο σας μετά από μερικούς μήνες θα είναι 
αποκλειστικά δική σας. 

Στη συναυλία αυτή, την οποία θα έχουν την ευκαιρία αντίθετα με πέρσι 

να παρακολουθήσουν όχι μόνο οι αναγνώστες του PtXEL αλλά κάθε 
Αθηναίος, θα τραγουδήσουν γνωστοί καλλιτέχνες της ελληνικής μοντέρ­
νας μουσικής. "Ενας μεγάλος και άνετος χώρος (δεν θα σας πούμε όμως 
από τώρα ποιός) είναι έτοιμος να σας υποδεχθεί σ · ένα γλέντι, για το 

οποίο μπορούμε να σας εγγυηθούμε ότι θα είναι ένα από τα γεγονότα του 

καλοκαιρινού 1988. Η ημερομηνία δεν θα πρέπει να σας είναι πρόβλημα· 
προσπαθήσαμε να προλάβουμε και τις καλοκαιρινές σας διακοπές, έχο­

ντας βέβαια υπόψιν μας τις (μπρρ) εξετάσεις και τις σχολικές σας υπο-

χρεώσεις. 

Οι αναγνώστες βέβαια του PIXEL είναι πάντα κάτι το ξεχωριστό για 
μας. Κι επειδή το λέει και η γνωστή παροιμία ότι το «αίμα νερό δεν 
γίνεται» σκεφτήκαμε κάτι που σίyουρα θα σας ενθουσιάσει. Για σας τους 
αναγνώστες μας λοιπόν έχουμε μια ειδική έκπτωση. Εξ άλλου οι περισσό ­
τεροι από σας ξέρουμε ότι ανήκετε στην ηλικία εκείνη, όπου το βδομαδιά­
τικο χαρτζιλίκι είναι ο μοναδικός ίσως μισθός. Επειδή λοιπόν από τη μια 
μεριά το εισητήριο μιας συναυλίας δεν είναι για σας ασήμαντο ποσό, κι 
επειδή από την άλλη δεν θέλουμε με τίποτα να σας χάσουμε από την 
παρέα μας, σας δίνουμε την ευκαιρία να αγοράσετε τα εισιτήρια που 

θα πωλούνται στη μισή ακριβώς τιμή. Πώς; Μέ το κουπόνι που ήδη κρατά­
τε στα χέρια σας. Είμαστε έτοιμοι να σας στείλουμε με αντικαταβολή τον 
αριθμό των εισιτηρίων που εσείς θα συμπληρώσετε στο κουπόνι συμμε­

τοχής. Προϋπόθεση βέβαια γι· αυτό είναι η έγκαιρη συμμετοχή σας. 

Είμαστε σίγουροι ότι η προσπάθειά μας θα βρει ανταπόκριση . Πέρα από 
το γλέντι και το κέφι που θα υπάρχει, το φετινό GRAND PRIX έχει 
φιλοδοξίες. Φιλοδοξούμε να βοηθήσουμε ενεργά πια στην πρόοδο και 
εξέλιξη της επιστήμης που εδώ και χρόνια υπηρετούμε, δίνοντας ένα 
ουσιαστικό παρόν στην προσπάθεια για την είσοδο της Πληροφορικής 
στην εκπαίδευση. Και σ· αυτή την προσπάθεια θα πάρετε κι εσείς μέρος. 

Σκεφτείτε ότι ο aυριανός υπολογιστής του σχολείου σας, πάνω στον 
οποίο θα κάνετε (αν δεν έχετε ήδη κάνει) τα πρώτα σας βήματα στον 
προγραμματισμό και θα σας προσφέρει βοήθεια στη δουλειά και στη 

μελέτη, θα είναι πρώτα απ· όλα ο δικός σας υπολογιστής. 

Μην χάνετε καιρό λοιπόν: Συμπληρώστε τώρα αυτό το κουπόνι και 
στείλτε το στη γνωστή πια διεύθυνση. Ήδη η αντίστροφη μέτρηση για τη 

μεγάλη ημέρα έχει αρχίσει! 

ΚΟΎΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΕΙΣΙΤΉΡΙΩΝ 

Θέλοντας κι εγώ να συνεισφέρω στην προσπάθεια του περιοδικού για την είσοδο της Πληροφο­

ρικής στα σχολεία της Ελλάδας, παρακαλώ να μου στείλετε με αντικαταβολή .... εισιτήρια, στην 
ειδική τιμή-πpοσφορά έκπτωσης 50% για τους αναγνώστες του PIXEL. Για το σκοπό αυτό θα 
καταβάλω το ποσό των . . ... χ 500 δραχμών, αντί της κανονικής τιμής των 1000 δραχμών. 
Προτείνω το σχολείο . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ως υποψήφιο για 

την αγορά και εγκατάσταση υπολογιστών. 

ΟΝΟΜΑ: _____ -:----:-- ---,-- ΕΠΩΝΥΜΟ: _____ ~~_:....----.;...---7-------

ΟΝΟΜΑ ΠΑΤΕΡΑ:___:~---.....,...:....--=--
ΠΟΛΗ/ΠΕΡΙΟΧΗ: _ ___ --=- - - -'----



--------------84ΗrΟΣΑrΟΡΑΣ------------~ 
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ΔΑΡΙΘΜΟΣ, Σ •σ., .οοο 218. 1ος οοοφος ιο6 82. 3632C44 Μnοιοοη s 
ι1Jόa2 jδιοο;~ ι ΜΑΜΟΥΘ COMIX, rε,αδιοu2 3625GS4 ·3025055• 
ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ, ι rouρvo,po 23 10682. 364 1816 ι ΠΑΡΑΤΗΡΗ· 
ΤΗΣ, ~ Ι<·:. ~ 3ό::ι;;3 36Gδδ21 ~.Αό !:a.φou Ι S. 911665 935920 

COMPUTER SHOPS 
t Α·77, 5ι'~=- .:. ·; όj'993ι t Α 10, Φcι>uοω'<Ο( 101 Πα1<οοιι 16<ω42 
.·&,:··s· ι ABC SHOP. Λ Ιur1opou 131.9320590.9223715 t ACOC, 
-ιοο<J.ι.ο; a ) ο• :. ~:. ta• .. sε ι ΑθΗΝΑfΚΗ COMPUTERιAN D, 
Μεοο·ιε.ι..< ;χ •, ·Ω:.')ι(<uη 6529699. 6521379 t ΑΛΕΚΤΩΡΙΔΗΣ 
ΚΩΝ/ΝΟΣ, ,. _; δ-;. ο· ο~ Γaτηο>α, 202δ953 t ΑΝΟΟΕ, Ι:οuρ·,οοο36 
& Γ' Σεmεμ!~.c. ro; t ;r.>'l">; 5226162 ι AMSTRAD CιUB, Ηnε pou6 
Mouot>o. 8236'"-' t ASCI COMPUTERS, Αθηvος 3 Eλtuo,;a. ι9200. 
5549279 ι ASPECO, !·ouc·ιopo '4. 5229554. 5225667 ι BASICA 
COMPUTER SHOP,Δ•.ootJ<:<otιςJι Χολλιθεο 9560823• ΒΙΤ COM· 
PUTER SHOP, Χο>.α·ηο 34 Χολιιιδο>. 6821424 t BORA COM· 
PUTER SYSTEMS, Αγ •:.ιοv.οu82.Αγ Ποροσ<εuη6397365 . 6395984 t 
CAT CO MPUTERS, ιιmοκοοιοuς sι. 3643044 ι COιιOSEUM, 
βοο. Γεωργίου β' 81 δ Δοuσμανη Γλuφοδο t COMP 27, Xpuoo>nou 27, Αγ. 

--<~ .. , · ~- ; ··- .• .,;.-' ι COMPENOIUM COM· 
PUTERS, •. ·""t;; :;;•_ '·""' ' COMPUTEE, Τζ~ 60. 
~DQιας ~,·ωιt . · .. ... _:J __ ..: ) :::. :: .~ : .. '-'~·~:ιιοv 2, ΗλιιΝηολη • 

COMPUTER CENTER, ·.;:-:.ο ·• ·• :_;.η 3Jn•o • COM· 
PUTER ΗΑιι, Eλt.s &.;(<lou~ '. .. .o., ··;· ,6t COMPUTER 
ΓΙΑΣΕΝΑ, θηctως 140.1i92623·• ι COMPUTER ΜΑG ΙC,'<wλεττη 

• & Eu. "'"''""'' 361551ι ι COMPUTER ΜΑRΚΕτ, !o1•uou 26. 
3611!."5 ι COMPUTER POWER, πι. Αγ Δη!ΙΙ]τρ,οu 4 Α.,cλοι<ηnοι 
ό•29•s; ι COMPUTER SHOP ΕΝΑ, Κunριω>Ανω·οσrων H .• φvuρou· 
nolrι 993020• ι COSMOS COMPUTERS, Δοβοκη •9. 9515515. 
9561418. 11672Κaλλlβεο t DATA CARE, Ομορου1.9339316,Ν.Σμύρνη t 
DATA ΜΑΝΆGΕΜΕΝΤ, ιτocρvapa 21 A&,va.3635200 · βοσ. Κωvσrο· 
•Ηιοu 99 δ Αφt<ΙΟuλη 2. ΠCΙr>a>ος 451 1766.4535002 t DATA SHOP1 
ψ"''ος 1,ΕμnορΙΚο Κcν~οο ΡιΑΤΟΝ PLAZA. Χαλανδρ..6826593 t DATA· 

TRONICS, Λ nanaγou 104 Zwγpoφou, 775165-S. 170δϊιδ ι ΔΙΚΤΥΟ, 
: ••.. 1 1οv•οοΙΙ . 1244δδΙ t DPιCOMPUTERSHOP, rεροvιοu 
:: "' ·' : ·101F6 t ΔΥΝΑΜΚΟΕ.Π .Ε., Τοαiιοοt.δ83ΙΙ96tΕΛΕΝΗ 
ΚΟΥΝΑΝΗ COMPUTERS, !τoupvapa w. ΙΟδ82. 3646725 t ΕΝΑ 
COMPUTERS κ,nρο. 11. Αο·ιuοούnολη, 9933062 • ENIAC COM· 
PUτERS 340. ί .• ,,.:ιος lεζ,.οu. nεφο.ος. ••2847< t FUTURE 
COMPUTERS ΑΝ D THINGS, t. t.'ao Ιη 11.2013933 t GRIFFIN 
COMPUTERS & EL ECTR ONICS, •.<-ora'JI)1. 361 &265 ι GT 
EιECTRONICS Ο.Ε., Γαιησ,ω. ;, s23•: ι~s ι ΗΟΜΕ COM· 

' PUTERS, Πα•ιεnιοτη.>οu •1. Σ!ΟΑ Ν ΚΟΛΟ'ΙΔ'Ι 32<2113 · 3225589 t 
ΗΧΟΘΕΑΜΑ, Αγ. Δημηrρ>Οu 20.9118676 t 1ΝCΑS, Σωιηρος Ι2.Πειοο>· 
ος.411ΟΟ30 t 1ΝFΟΠΑΙΔΕΙΑ, ΑμQΙσpοου6, 10ο:<2. Κολr.: ιος 5142652.1 
ΙΝFΟΡιΑΝ COMPUTER STORE, Σισδίοu ιο. 3ι337 ιι ι I· 
NTERFACE COMPUTER SHOP, Tciιyέrov 32. πι ΚοΙ;αιοοu. 
21303•1 ι INTERSOFfWARE, ι: .. ο:w.\εως 30. 862•577 ι 
ΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ ΑΦΟΙ ΑΕΒΕ, ~iO.\Ou & ΛIJi<OUPϊOU ι.eη"" ι ΛΙΑ· 
ΓΚΟΥΡΑΣ Κ., Ελ Sε·;ζελοu 3• & Ew.~ Αρο;uρουr.Q.Ιη. 96103&1 t 
LIB, '.':rι~ AtQ!ι!·ov 51 9)14290) • ι ~οα--οι; • cΛYΣEib COM· 
PUTER, ΙΟΝΙΑ CENTER, "οαι<).αο.ι 208 2ος οροι;Ι0(. 27~751 t 

MAGNET COMPUTERS, , • .- 232. ι4SΕ2.δ0δδ500 8Οιδ204 ι 
ΜΒ COMPUTER, ΓΡΕ8ε•"'' 72, •t.:ε.a. <921600 ι MEGAPOLIS 
COMPUTERS, λ.,)ρouroov tδδ- 163 Πειρα;ος. •116783 ι ΜΕΛΛΟΝ 
COMPUTER SHOP, ΖSηςΜc, ..... 11 &ιι Πc.pιισηδδ.Ν. 'Ι-rιχ~<~~δ478202 
ι MICRO, Οθι.r.ος 99.6085Sδ7 t MICRO CORNER, ΙΑιχαλαο:οοου· 
λ.,..l06,1i0679S t MICRO-KINHΣH, tφ!Χωτοuς13, Γιογ<ροτι 7016661 ι 
MICRO STEP, Αοοnο><η 56. Κολλιθεc. 9563622 t MICRO MAR· 
ΚΕΤ, 'Λ,u.•ο.Ι •c; & AI<>8>Dδov. 412369~ 4122937 ΠCΙ/ΧΙΙDς. t MIC· 
RO NH, ιολ:.δο><v ιs Μεl.>οο>ο.ο~2332. ΒΟ4δδΟΟ t MICRO ΕΡΓΑ· 
HHPIO, 523:9ιδ ι MICROBRAIN, Σ1οupιορο45. 3607733 t MIC· 
ROBYTES, ιιοu,,οοοιδ.3&23497 ι MICROLANO, Αλι<Φ;οδοu 81. 
Πε>;c>Ος. 41Ι8736. Σ ιοuρνορο & Μοοιοοη 14, 10682. Αθη·ιο,3ό26Ι92 t MIC· 
RΟΡΟιΙS, !rouoνcpo9, 3533:»7 ι MICROPOιΙS, nοnσδ<αμσvιη 10. 
Κηφ,α-ο. 8~5858 t MICROTEC, Γ Σεnιεuβρίοu so. Αθηvο 10433. 
8835115·7 • MICROTEC, ΚΗΦΙΣΙΑΣ, Κηφιοiος228. Ι45δ2.8014Ιδ8 t 
MICRO & ΜΑ ΝΙΑ, Ποιηοιων 205. 8&24119. ι MICROMAR, Α""), 
ΜΙaΟύλη73 ΠCΙQΟΙΟς ,4132905,4525Ι45 t MICRO STORE, Ελ.Βtvι{έλοu 
24,Ν Ιμύον~. 9350672 t MINION, βcpoψpou 11&Παιηοiων.523890Ι t 
ΜΝΗΜΗ , Κο1οδΙσ1ΡΙΟU 25. 363950Ι . ΜUι τι COMPU TERS, lnno· 
κροιοuς 52·5J 3601770 . ΜUι τiTEC, ΙκονΙΟU 10, Ay. Πο·ιτελεήμονος 
Αχορ·ιων, 6628020 t MR. COMPUTER, ΣοtΙΟΟ'IΟuλσς 13& Κuψελης 51, 
6326662 ι OASIS COMPUTERS, Μc~·η ι & rαιηο""· 5221591·2 ι 
OMEGA MICRO SYSTEMS, ΑμQ,ιρι-ης ι :!!ο 9816945 ι PAN·SY· 
STEMS, Λ Σuννοοu 314·316, 95δ902δ ι ΠΑ ΤΕΡΑΚΗΣ ΜΥΡΩΝ, n 
Mt.\o9 Αγ 1 Ραn;ς. 4ο1259ι. •sι09.\δ t ΠΛΑΙΣΙΟ, ! ιοuο-ιαοc2•. Πολuττ· 
ι•t.o.364400Ht ΡιΟΤ 1, Αι<ΟΟtuο;&θειιmο<λι:οο.ς.363ι645 t ΡιΟΤ 
1•, ΙολLι.οuιιn>!οuλrrτιη Ι6.364054Ι ι PιUS COMPUTERS, Στοuρ. 
'~21 ~· PιUS COMPUTER SΗΟΡ,Ι1(ρ..<λεοuς Ι& •.taoou· 
.-. ΒΟΕ6Ι•3 • RUN COMPUTER SHOP,Ay r_,ης 55.χολιΜιρ,_ 
δ&34596.δ85ΙΙ11 t ROM ΨΗΦΙΑΚΗ, !σul•""119&Ιrouιwopa.3643636 
t SPACE COMPUfER ΕΠΕ, βc·-ο:ι8ι.ΓοΜιι.-.291583δ t TECH· 
ΝΟιΑΝΟ, ΑΙ.~cόου ιι3 'lε.ροιος. 4Ι31312 t τECNICA COM­
PUTERS, Ελ Βtνlζει.οu & Α.Ιιι1ιχιιω• 1. 2755414 ι ΤΗΕ COM· 
PUTER'S HOUSE, Εθν λ\'Jiσ'όσεωι;& t.'εοολιr"""" 10.12131 ΓΙεριοτφ 
ι ΤΗΕ COMPUTER SHOP, Στοuρ·.-οφο •ι. 3603594 • ΤΗΕ MIC· 
RO FORUM, n Ρολλη ει. Nc<a:α 495111• • Uι τΙ ΜΑ ΤΕ COM· 
PUTER SHOP, Σω•ροιο.ς 79-8ι. 522ϊ6ι9. 5231104 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ι Α DISTRIBUTORS CORP., Μεοοyων2. Πuο·ιοςΑθ!)νwν. 7118493· 
5 (Nasnua, DaΙal>1e. 3'Λ . Fυι ι.18Μ. Δ•σ<ειες. ΜcλονΟΙΟ> 'ΙΙtς . d>sk-pac~s. Tape 
Caιωdgesι t ΑΑΝΚΑι Α. Ε., Κσηοδ>σrρ>οο 5. Αλ!μος. 9δ39720. Euρ>nlδou 
7, Α&ηνa. 3225469.3251454 ΙΙ.itλονΟΙαΙvΙtς. ΚοβcΡΙΟΙΙ)(Ο. Φίλιρο. ΔιοχέΙtςi t 



-------------84ΗrΩΣΑrΩΡΑΣ-------------~ .. 
ΑΟΑ Α.Ε.Κ.Τ.Ε., ει θε11ζελοο 20 ~ eta 95Wδβ fΔιcΙ<t•ες crsι • 
ΑΝΔΡΕΑΣ ΠΥ ΛΑΡΙΝΟΣ, ι..:~· .ι«><; 96·98.36093ΙΙΙΔ<J>tεrες AJxιco11 
ι ΑΞΙΟΣ Ε .Ε. Στ. Π ΑΝΑΓΙΩΤΟΥ & ΣΙΑ, ΠQ!OQρpηνonouAou 40. 
64ί4440(Μηχa..οvροφuιοχαpη) ι APLI, Αθαιοοιaς Κο'Ι!aς, Σηιε.ος 1.11523 
Αθήvc. 69ί3913. 6918968 (Αu•οκόλλη•ες εηκειες ΜηχονογpeφησηςΙ ι 81· 
NARY LOGIC, Δεληνιωρyη58. 17456. Άλιυaς.9940 1 76.994Ι305(Αccura· 
ιrack) ι Φ. ΒΟΥΝΑΤΣΑΣ & YIOI , Λ Σuγγροu 236. 95Ι42ΙΙ.(ΜaχeΙΙ) ι 
COMPUTEE, Τζαβέλλο60. 4116816, Πειροιος ΙΔισ<εrες ΟΜΝΙ I COM· 
PUTER ΟΑ Τ Α CΌRP. (ΙΓΜ), ι.•cοοvειων2.ΠuρyοςΑθr)ν"'· 11iΒ•93-5, 
(Nasllua Oaιakle. 3•Λ , Fυιι ΙΒΜ. Δ1οκt1ες. Μιλο·ιοιc .• ;ες d s<·paι:ks. Taoe 
~nrιdges) ι COMPUTERLAN Ο, Λ Σuyyρou 64. 9216~ ι CPS 
Ε.Π.Ε., Σιιννροu39 117•3.mΙΙ30.92317δ3Ι'·'tλc-οιο.ν~ς όJciιt·ες Μ~,·· 
Ταιν:ες. Κοθαριοτικο) ι ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ Α. Ε. , Κοιχrιtι.>:r,~ Σε~ιcς 1 
3248391-4 (Polaroιd &ο•εrες. Σuστηυcιο Αρχειο6trησr~ & r.ερι,.εpειοι<ο) ι 

ΟΑΤ AFORM S ΕΠΕ, Αγ. ΙωοννουΡωη Ι04, 4811 368ΙΕ•όιχο cvτυπαυπο· 
λοyιοτων) ι ΟΑΤΑΜΕΟΙΑ, Σαpe.,.αποροu & Φωκοιος. 4819815(0ysan) ~ 
OATAMEM ORY Α.Ε.,Ακrη Θεμιστοκλcοuς 4,ΠtιΟΟ>Ος. 4183879(Δισ<ε· 
rες , Δiοκο' Τοινιcς BASF. '-'tl.ovcιorr.cς) ι ΟΑΤΑ TECHNOιOGY 
Ε.Π.Ε., Λ.Σuγγροu3Ι4·3Ι6.116 73, Καλλιθω. 9566Ι26(0aΙaclean.ΔID<I:τoθl\· 
nς Αι>οι. Ειοκt•ες) ι OELTA SOUNO, β Αόιεζοδο Όλyοςδ.Δο:pvη 
172 37, 97Ss.tσ9. 9rοa642(Ι(οθα""""' δοο<ειωνj . G .M.S., ει θεηζιλοιι I oc. 
Κι>Uιθεa. 9599ΙΟC 9599Ι20(Δα.ΡarrοΙ) ι ΖΩΡΖΟΣ & ΣΙΑ Ο.Ε., λ~.οu 
Γο<ι! 9. 3?24986 !fCJνttς. Εκτυnωοειι;ι ι Θ.Χ. ΗΑΥΡΙΝΑΔΗΣ ΕΠΕ, 
Έβρου 75 & Σrνωnης. Αυπελοτηπaι. 1109529 (Δ.οκεrες lπlor) ι ΙΑΣΩΝ 
ΑΕΒΕ, Καλλιρpοης 25. 9238Ι09 (Sιorage Masιer Δ.οκcrες Koσak. fuιι . Pelι· 
kaπ. Δ ιοκεrοθηκες . Κοθαριστικό. υελcνοιοινιες. αvΙΙθοuβωηκο) ι INCAS 
HELLAS, Σωτηρος Ι2,Πειροιος . 4Ι 70030 , 417ΙΙ69 Ι IΝFΟRΜ ΤΥΠΟ· 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Π. Λ ΥΚΟΣ Α. Ε., Λεωφ Βορης . Kopωnιou. 
66221 12,6623536. I so τι Μ Ρ Ε χ. Ηπcωο.ιΙ&·2Μ2300ΙΙ(όΙΟΚΟ<.&σκtτcς. 
Ι;οl ιmρeι) . IVO RY. MtOOYtoω'• 308. ΧοΑοργος. 6~33122. 6533195\ΔιΟΚCΙtς 
RPSΙ ' ΚΟΟΑΚ HELLAS, Πο;ΟΟειοος ~ψaρουο.οu. δ827ϊ6δ!Δ.σ<ετες. 
ΠtPIQ(pcta<oJ ι LΑΒΕι Ο.Ε.,ιιοτορο 1 & Σιο-3606818. 3608372 
(λυτοκολληιις ΙΟι'Ιtς Ι.1ηχ~-ογ~ Μελcvο'Οι>ιες. &οι<ειες) ι ιΙΑR­
CΟ TRAOI NG ι ΤΟ, κο·ιίταης 45. 163 4~ Ηλιοuηολη. 9108748. 9115(31 
(Posso Μt<Ιιa Βαχ) ι ΛΙΝΕΑ HELLAS ΕΠΕ, ~•coovc.ωι 30. 1152638 
(Armor) ι 3Μ HELLAS ι ΤΟ, ΚηφιΟJοςΊο. ιιορο,;ο, 6842902. 6a~19Ι3 
(3Μ) ι MAGNA ΕΠΕ, Αριστοrέλους 101.9224591 (kolobyΙes, Falcon. ko· 
dak) ι MEKANOTEKNIKA, Δημηιοο<οnοuλοu 78. 9236789. 9229602 
(ΔιοκειcςΟΙSΚΥ, Κοθα~ιστι<όόιοκετωνΔ ΓΕΡ!JΑΝΙΑΣΙ I MEMOREX, Πο· 
νεn"'Ι!1•iοu57(nεριφcρaοκα,μογ.\ΙW]Μemοreχ) ι ΜΚΤ ΕΠΕ, MtOO\'C>'..ιv 
308.ΧΟλαργος.6533Ι95.6533122{0erJΙοsι>Ι\ EltρhaoΙ \'emoryS)'Siems) ι Μ. 

ΜΥΛΩΝΑΚΗΣ, Ηροκλεοuς 58Κol.lιθta. 9567348/διαιι SΟΝΥΙ ' PELI· 
CAN ΕΛΛΑΣ ΕΠΕ, Μιιλοnοτιl';ου Ιθ.λθη;ο693Ι028·29·30(Δ.σr.ΡetίUn. 
Μελονοιοινίις. κοθοριοτικοJ ι ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ ΕΠΕ, Δη,.ηιρο:.rοnο<iλου 64, 
9239987.9025577 (!.'αγvητικcς ταινίες. όιοκοι. &σ<tιες μcλο·ιοrαιvιες. διοι<ετοθή • 
κες) ι SEMOTEX HELLAS L ΤΟ, Θεηόος 10 & ΜιχοΑοκοηοuλοu. 
72Ι875Ι,72Ι8832ΙΜαγνηηκόuέοοΝashua) ι ΡΑΔΙΟ ΚΑΤΟΥΜΑΣ, Προ· 
ξi!tAouς 15·19. 3250412·Ι6(Coππec1ors) ι ΣΥ ΛΛΟΓΙΚΗ ΕΠΕ, Γρυπάρη 
55.9586098.9522912 (Διοκεrες. <οΒοριστι<ο. μελονοrο,ν.ες Pelιkaπ) ι ΤΕ CH· 
NICOMER, ΜοροθωvοW>υου 13. n. Ψυχι<Ο. 6718946. 6414429 (A.Ιhana 
ι;tλανο•οινrει;Gοha.ορy νoo;ttOUΙ.ambeα) l TELESTAR Α. Ε., ΣrouO'ιu· 
οο39.3δΙ~7ΙΑΙΙ-sορ. Δοιειει;Ο.ι•ιedl ιοινrει;ΜΙRΑc.a111τσge) Ι ΤΡΙΑΣ 
ΕΠΕ, Λ. Σuyyρou 19. 91224<5fΔ,..,;τες, DaΙaιolf. Vtrbolrr.ι ΙCΜtς. μελcνοΙΟι· 
νιtς, δ<Ο<Οι) ι τΥΠΟΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦ ΙΚΗ Α. Ε., Λ βορης • KOII'o""OU 
19400 Κορωnι. 662'11 12 (Μηχανογρσ~ι<Ο ενΙΙJnο) ι UNITEO COMPU· 
TER PROOUCTS Α.Ε., Λ Σuyγoou ι83. 93~3358 ιsιorage Masιer) ι 
VIKELIS ENTERPRISES, Λ Σuγγροu 3Ι4-3Ι 6,9566Ι26(Διοκοι. Διοκt· 
τες ΧΙΟΕΧ Magπel ιcs • οvtαλλοκτικο πεοιφερει(lι(ων) 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ι AN CO, Διμ ΓouνCJ>η 42, 278Ιδ9ΙCorrnodore Πεοιφcρειο<ο) l ΑΡΓΥΡΙΑ· 
ΔΗΣ Α. Εuόο<ιοu/ ,626337 1 ARONIS TOYS, Κοuνηνων23. 278ο74ΙΑtaιι 
CBM) ι Γ. ΚΕΝΤΡΟΥ, Ν. Εγνοηο 317.306765. 315379 ι CYCιOS, 
Μ IC R OSYSTEM S, Αyγελό<η 39.279514, 266957 (Commodore, Amsιrad. 
Coco AadιoShack) ι OATASTAflON, r<οροκοοη 14. 423624 ι ΕΙΣΑ· 
ΓΩΓΙΚΗ ΙΑΠΩΝΙΑΣ ϊoλllf"'-'"~' 1. 914~62 ι.ns:•ι~ Olι·ιelt!) ι ΕΛΚΑΤ, 
Βοο Γtuργ10u 12.&33581 (AΙarr) l ΕΛΜΗ Α. Ε., Evνoroς30.5«837ΙAtarιJ Ι 
ΕΛΚΟΜ Α.Ε., λ\ηιρο~οl.εως 14 2211188 219129/Coιer. Amsuaα Com·. 
mοdοreι•Ε LΙΤΕ,Δ.Γ0ΙινιJΡ1<3.22ΙΙΟ6Ι ΕΥΑΓΓΕΛΙΔΗΣ,Εvνο110ς65. 
270054 (Newbraιn, Arnsιrad, ~.1u!Ιι1eth , Ρsιοnι ι ΕΥΚΛΕΙΔΗΣ, θεοχ XaPt· 
αη 51,833587 (Sιnclaιr. AmsΙrad . Commodorc. ΑνιeΙΙe) ι GEN ERAL SY • 
STEMS, Εθν Auuvης 9. 28;139. 285382 (Vecιor. Srπcla ιι. Commodore. Am· 
sι rad. Epson) ι ΗΑ(ι COMPUTER, Αινaιοu & Ε;, Πα.•ο 2. 412418 ι 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΣΕΙΣ, ιιφιeω-ιος a. 55535 
ιΣ·οθεοο:~ητες Ιοc;';ι • INFO 2000, Ποrρων 3. 84487< • INFO­
NORTH , β o.r,•.u3.s.:-:300 • ΙNFOVISION, λλεξονΔpειος 19.846682 
ι INPU T, θοuοΓJI.ι< J2 (Αιarι. AmsΙrac Ανολ:ιοιι;οΙ ι INTERSOFτ, 
Τοι~ιο<η 44,286996 ι ΚΑΝΕΛΗΣ & ΣΙΑ Αγγc1ο•η3.236Ι01 ι ΚΕΝΤΡΟ 
ΥΠ ΟΛ ΟΓ ΙΗΩ Ν, Διοι<ητηριο" 36. 269095. Δ. Γ ού-ιορη 58.214228 &Αyγελο· 
κη 31.269095 ι KIS·WARE, β Ολγος 93.857551. (Specιrum, Amstrad. 
CommσdoreΙ ' KYBEPNH fiKH, Λε..,φοοος Κολλιβεος 11.743529 ι ΛΑ· 
ΣΚΑΡΗΣ Ν., Axt:ocl')ι'ou s 235073 ι ΛΑΜΠΡΟΠΟΥ ΛΟΥ ΑΦΟΙ 
ΑΕΒΕ, τc,..ιο-η 18& Κομ-.ψων. 26997Ι Ι ιOG ICA, ι!.J;Ι'J!Ι0354Κονιτιιιι; 
;ωsο ι ΜΑΚΕ.ΔΟΝΙΚΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ ΚΑ Α.Ε., Ξιιννοιιοuλοu Ι& 
Xopιjoou. 306800. 3ιlδ$JΙI/!octv.-eιι Foιce) ι ΜΑΛΛΙΑΡΗΣ & Σ.ΙΑ Ε. Ε., 
Αι>ιοrοτtλοuς 9. 278701 • 260309 (όιοκεreς ~ηχο•οv-"ο tvruno. O'IO!ωorμa. 
βιβλιa. AmsΙraσ) ι MICROHELLAS, ΚΙΙ•Ιλεως 80. 855741 (NEC) ι 
MICRO ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ ΚΗ, Κοτοι~ιόη 14,853552/AΙarι.Commodore. Πε· 
ριφερcιο<ά. Hardware) ι MICROXΩPA, Ενωrικων 9. 525092 ·534460 ι 
MICOM, n. Πa1pων Γερυοvοu 41. 212121 ι MICRO PERSONAι 
COMPUTERS, Εοuοό 2. 534258 (Specιrum. οι Aιmos ειecιron. Com· 
mocore.LaserJ • MICROSYSTEMS, Eyνorιcς90.224423ΙTandyAadιo, 
Snacι) ι MPS ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΑΣ, Πολυιε· 
χνtι0<ι 47. 5402~ 536908 ιSrda•. Eρson. βθC Commodore.IB'A ΡC. /φι• 

cοιι • NEW ιOGIC, τ"""""" 3. S33700. 531143 ι ΟΡΓΑΝΟΓΡΑΜ· 
ΜΑ, &\rooc•4 ε54;<i2.fι\Jarι Comi'IC<!ort ΑιιιsΙraοι ι ΠΟΛΠΟΠΟ, Χcλιοόι· 
κης 40-42,831083 (Aiarι. Amslraσ, Commodore βιβλιa.διοκέιες] •ΠΡΟΕ­
ΚΤΑΣΗ, Προύαης 28, 429157 1 ΠΡΟΣΗΜΟ, Μαλόκοnής 1 &nοποφηΙ39. 
927108 ι SIGMA CO MPUTERS, Πk Κολλrθέος 62. Αμnελό<ηnο, 
SΙ5112, 530697 (CanJπ) ι ΣΟΥΜΠΑΣΗΣ, Ενvοr.ος 106, 2δ5148 lAΙarι) ι 
SOFTSUPPORT, Τομπόζη 20.846074 !ΑΙarι) ι SOFτSOUNO, ιι, 
Φω•οΙ3. 2W~ • SPARROW,Δ.OO<oνηoo.r22.546546 ι SPECTRAVI· 
Ο Ε Ο, Πολuτφε1CU 2l :.J0334. (compuιιn. ιoysΙ~•s ρ·.nι••sι • ΣΥΝ· ΠΛΗΝ, 
Αι Σοο.ος 24. eεοινοο;.260192 ι SUPER MARKET SYSTEM, Μη· 
Ιροnο.\(<,ις 33. ~7/Atan. Cβ!.Ι) I ΤΕΧΝΟΔΙΑΠ ΑΣΗ, ΤσιμοοοιηΙ3S. 
2δ1Ja6 (λρrιcοΙ. $.myo. Commoσore. O.ιgon. Sρec1111m. Onc Aιmos. tΙΙΙUΙΙ 
S1arι ι τiΤ, Αριστοτέλους 26.283990 ΙAρplt) ι ΦΕΛΕΚΗΣ, Εγνcrιcς 5 
SΙ9280 ΙΑιarι Commoσoreι 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ι ALLCOM, ΚοDμιmο s. 285538 ι CYCLOS, λyγtλΩια)39. 219574 ι 
ΟΑΤΑ,ΛtοvτοςΣ~4.54t386 Ι ΟΑΤΑ LINE • ΑΝΤΩΝΙΑΔΗΣ, 
Mnρouφa 4, 855571 . 842964 (ΑΙΙCΝ.>σψα. ΕrΙΚtrες, Μηχσνογριιφικο ε•πunιι] ι 
ΟΑΤΑSΤΑτΙΟΝ, Κοpeκοοη 14,4236241 ELKO M Α.Ε.,ΜηιροποΑεως 
14, 221888. 271929 (έπιπλο ΗΙΥJ ι INFOFAX HELιAS, Φρόιrιrων 19. 
540247 (πtριφcρειακό. ονολώοιμο} t FABLE, Χρuσοστόμοu Σμύρνης 11. 
270886.233045/Διaκέιες Sony, Maxell.βasl, Verbalim) ι ΚΥΜ, Πλόιωνος2~. 
22124& (δισκεrες $peolrum) ι LEFFEτO, Γλσόσιωνaς 27.519083 (έnιπλc 
HΙYJ I LΕΠΕRΑ,ΦρόγκωνΙ Ι, 536036.S403021 MEMORY,Δioλtnη5, 
233715 ι ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, ΠιοΑεuοιων29λ. S25807 Ι PARAGON, 
ΛιΟV!ος Σ~ 2. 536:m • PLEX, ΦΙλ.ιnοu 75. 229·617 (ε!ΙΙΙΙ.ο ΗΙΥ • 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ COMPUTERS, Φ~ Ι9.5402•7 Ιονολιο0ιμο.tο· 
Δη γροφετου) . SPOT, Μnιζονιου 16 856730 ι~ιολ!.IΟrι.α. διοκtttςΙ 

ΣΧΟΛΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

ι BBC, Αρ.στοrελουςS.239293· 279191 1 OATASTAτiON, κcιχ:ιcση 
14. 423624 ι OIOACT Α, Evvcη~53. 233977 ι EKEΣ·PIG I ER, Τοι,ι· 
o<r~ 40. 2Ι3ί7Ι ι ΕΛΚΕΠΑ, Δωόεκονηοοu Ι0β.531!3Ι Ι ΗΑιι COM· 
PUTER, Α~οιου&Εμιι11cnnόt4Ι24Ιδ Ι ICΒS, n Κοuνrοuιr.ωrη3. 5Ι77δ3 1 
ICC, Παύλου Μcλσ 38. 269469 •ΙΕΣΕ, Δωόεκcvήοοu 24,538100 Ι INHI· 
ΤΟΥΤΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, ΔωΔε<ανηοοu 25. 531557 ι ΚΕΜΟΣ, 
Λεοvιος Σοφοu2. 514136 ι LOGIC LINE, Εγνοηος 128.263717 ι ι ο. 
GICA, Διογορο 35& Κο>ιΙοης. 914350 ι MICROLAB, Αλ. Σιο<ροu 23. 
928~ ι NORTH COLLEGE, Μη1ΡΟΠΟλεως δ. 543727 ι NORTH 
ΟΑΤΑ, MO'VO!II'IIPOU 17. 540421 ι ΠΥΘΑΓΟΡΑΣ, Μο.οοτηοιου " · 
5173691 ΠΥΡΑΜΙΣ,Μwροκοι>δατοu38.&27Ι801 ΣΑΡΡΗ, Γ\!JλουΜιλο 
18.279228 ι SCUOιA ITALIANA, ΔωΔε<ονηοου 25.521720 ι SILI · 
CON, Δωόtκοvήοο• 15.518977 . τι τ, ΑροrmτεΙ.~uς 26.283990 . ΤΣΑ· 
ΚΑΛΟΥ, Κορολου Ντηλ 35,273466 ι ΦΑΡΟΣ, Αν. !οφίος 31. 21!0216 ι 
ΧΑ ΤΖΗ, Ay. Ιοφ:ος 38. 268896. . 

ΑΛΛΗ ΕΛΛΑΔΑ 

ι ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΣ WEST, n Δηυοιροιιος 1, 1839-4 ι COMPUTER 
CENTRE, Ηλ<ο ΗΑιου 5. 2οςοοοιιος ι OATAιOGIC Α. ΜΠΑΡ ΔΑ· 
ΚΗΣ, Τσολδο:ρη •2 ι 01 ΗΛΙΑΣ ΔΕΛΗΓΙΩΡΓΗΣ, n no·,a·ιonouλou. 
Συ<~οιJΙο;ι 25243 

ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 

ι ALEXAN OROUPOLIS COMPUTER CΕΝΤΕR , nεrροςΓοβο• · 
ηλιδης, Μοοχοvηοιων 5. 25629 ι COMPUTER SHOP ΚΑΡΑΓΙΑΝ· 
ΝΑΚΗΣ, Βεvιζcλου 59. 29801,26519 ι ΓΑΒΑΝΟΥ ΔΗΣ ΒΑΓΓΕΛΗΣ, 
Ειοηνης 29. (0551)13204.21243 ι STU 010 2000, ΠΑΝΙΗΟΥΔΗ.β Γεωργι· 
ou 21!0. 23460. 

ΑΡΓΟΣ 

ι ΠΑΠΑΔΟΠΟΥ ΛΟΥ Θ. ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ, Μ Αλεξοvδροu 35. 42203 ι 
SYTEC, Κοροη 21. 2Ι56Ι 

ΒΕΡΟΙΑ 

ι ΑΣΙΚΙΔΗΣ ΤΑΣΟΣ,ΙΝιτοοnολtως 372Ηδ9 ι ΑΦΟΙ ΓΕΩΡΓΙΟΥ, 
Μηrροnολεως3ΗJ331)28375 ι I & S GROUP, ι.ιαι.α~;σrδ 0031-61157 ι 
ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ, Μη<"""ο.Ιt<>; 15. 21719 ι KISWARE, 
Πελοποννηοοu 23. Αλεξονόρειa. (033) 23802 ι Μ ΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ ΒΕ • 
ΡΟΙΑΣ Ο.Ε., Κεvτρι<ιiς269. 2Ι84Ι. θίροιa ι ΠΑΝΑΓΙΩfΙΔΗΣ, Βικcλο. 
22183 ι BUSINESS COMPUTER, Ηρος 28. 

ΒΟΛΟΣ 

ι COMPUTER ARTS, !,..ριΔη &2. 25051. 23362 ι ENERCOM 
Ο.Ε., ΚωνσrΟ'I!ό 135 & Ανινιοnοuλου. 39189 ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ 
ΒΟΛΟΥ, Κωνστοvrα 12s & κ. Κορrαλη 38110 ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ 
Λ ΥΣΗ , ΔημηιριάΔος 2•9. 25068 ι ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΗ Ο.Ε., Αm\η· 
ψεως 211. 386Q6 ι MICROPOLIS, Αvθινοu Γαζή 153.21222 ι ΜΠΙΡ· 
ΜΠΟΣ Γ., Ερυου 110.22686.37527 1 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ε.Π.Ε., Αλε· 
ξονδρος 121 & Κορrόλη.36898 ι ΒΑΣ. ΣΕΦΕΡΕΙΑΔΗΣ • ΜΗΧΑΝΟ· 
ΓΡΑΦΙΚΗ ΛΥΣΗ, Δηυητριοόος 249. 25068 !App!eΙ ι SYSTEM Β. 
ΒΟΡΡΙΑΣ, Κι..''tΠΟ'ΠΟ 140·142, 2S.02. 

ΓΡΕΒΕΝΑ 

ι ΓΡΕΒΕΝΑ COMPUTERS, Γ Μπουσιοu Ιβ. 21ι3ι 

ΔΡΑ ΜΑ 

ι ΔΡΑΜΑ COMPUTER CENTRE, Κ.Πολa.οΑοyοvΙ6. 22225 • ΙN­
FOCOM, ΕQώι>ων Αξ-nι"' 36. 20735 

ΕΔΕΣΣΑ 
ΙΑ. ΜΑΝUΟΠΟΥ ΛΟΣ, Ιι.Dι01οr!λους 3. 56200 

ΖΑΚΥΝΘΟΣ 

ι ΚΑΓΚΟΥΡΑΣ Γ., ι • .<ώαου Κολιι5ο 152. 22040. 22675 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ 



-------------OAHrOΣArOPAI--~--------~ 
-.:• ΡΙ111.081·283251.Ηρο<λειοΚρφης ι ΚΑΡΔΟΥΛΑΚΗΣ, ΤΣΟΥ· 
<ΑΤΟΣ, ΒΑΣΙΛΕΙΟΥ Ο.Ε., ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ, ι.•οιιο­
J~τη 3. 253333 ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΡΗΤΗΣ Ε.Π.Ε., τοο<~ρη 11. 
'•·2~3251, Ηρο<\ε'ο Κρητης ι PLOT 3, Κορδιοnοσ:'\ζ 3'-Ay. Γlοροοι<εui) ι 
(Α 1ΖΑΚΗΣ, Σ .;~.\Μ~~; 25. n5739 

ΙΩΑΝΝΙΝΑ 
t ΑΒΑΚΑΣ, Αροnη2, 70079 ι ΗΛΕΚΤΡΑΓΟΡΑ ΗΠΕΙΡΟΥ. MI C· 
ROBRAIN, 2aικοι.._.,.οu :5 203λ1 31•;ο ι PROGRAM ΕΠΕ, χ 
·~ κουπη26. 343ΟΙ I COMPUTER SVSTEMS O.E., r.:n Ζιοδc ·s 
:seoo ι PROGRAM L ΤΟ, '·' Αyyελου 1. Ι065ti3A30t τιχ 322257 ι 
ΤΗΕ DISPLAV, '·!ιχ Ανyελοu 11 45332 

ΚΑ ΒΑΛΑ 
t CAVALA COMPUTER CENTER, rολ. Δη;οκ~nας 43.834258 ι 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ, Ελ Βt•.ζtλου 36.837550. 231876.ΙAmsΙΙad: τ υlφ. Sιarι • 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ, A.ci!Oς 1, m131 

ΚΑΛΑΜΑΤΑ 

t CO·BRA, ΕΠΕ, Λ Σιδιφοδρο.ικοu Σ1οθμοu 19, 29209 Ι COM· 
PU1ER MIND, Αι>mο.ενοuς 101. ι DEMO COMPUTER CEN· 
TER, Mnouλou<ou 54, 91963 

I ΚΑΡΔΙΤΣΑ 
t MEGAPOLIS COMPUTER, Δ Mnλa•oou<o 6. 25306 

ΚΑΣΤΟΡΙΑ 
t COMPUTRON, Κολοκοφώνη4.221 15 • MICRO ΥΠΟΛΟΓΙΣ11· 
ΚΗ Ο. Ε., Ιλ Αλε{ο>-δοοu15. 25161 ι Vl DEO CLUB MICROCOM· 
PUTERS, Κολο<ΟΙρω'nJ 4 

KATEPINH 
ι COMPU1ER LIFE, Κοε4',οος6.36057 ι COMPUTER SVSTEM, 
Μ Αλεξα>δροu s. 0351·258.11 ι INFO BUSINESS COMPUTERS 
Παν ΤοολΟΟρη 2. 24800. 

ΚΕΡΚΥΡΑ 

ι CORFU VIDEO CENTER, Κοnοδισ!ιιοu 3. 36076 ι CORFU 
COMPUTER CENTER, n. Ζαςcιροnαυλοu ι2.1()661J 3118t 

KIATO 
ι MICROPOLIS KIATOV, Αρι01α1έλους :i2. 20200.28542 ι ΜΝΗ· 
ΜΗ COMPUTERS, ,..,,ο,--.ς Σωnjρσς 23 2400: 

ΚΙΛΚΙΣ 

ι LS CO MM EC Ε.Ε., Computers Μηχανοργάνωση, rοβριηλιδη 
θtΟΟΟλο'Ι!<ης 32. 0341·25316 

Κ ΟΖΑ ΝΗ 

ι COMPUTER HOUSE Ε.Α., ~δο•ΙΜ1"" 11 32914 ι COM· 
PUTER WORLD, Kco•αou. Τζονοον 15. 22381 ι KENTRO ΥΠΟΛΟ· 
ΓΙ ΗΩΝ BOTOV, Παύλου Μελό 12. ΝtοnοληΚοζόνης.ΙΟ4δδΙ23150 • ΜΗ· 
ΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ ΚΟΖΑΝΗΣ, ΔιιJ0<1101ί:Ις 21. 399J6.30Ι33Ι.>.msιrao 
ΟΙ~>et1ι. βuΙΙ. Mullι1e<hl ι ΝΙΚ ΟΙ ΛΙΜΝΙΔΗΣ COMPUTERS Γι0ιόι.ι· 
ρος 2. 25650. 

ΚΟΜΟΤΗΝΗ 

ι tNFO·ΘPAKH Ο.Ε., Αιιοu " 2·123 ι ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 
ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ, An001o>.oJ Σou•oou Β 0 '''·2€9>3 ι ΜΗΧΑΝΟΡ· 
ΓΑΝΩ1ΙΚΗ & ΣΙΑ,., z": so :ό;·.;·•·· ι SKK COMPUTER 
SVSTEM. •.Ιου~-ει~ 2 29•J< 

ΚΟΡΙΝΘΟΣ 

ι COMPUPLAN,w.c-(1).12< o·:·.2605Qt MICROPOLIS.ec:·,. 
"'1 Ό 29500 ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΚΟΡΙΝθΟΥ ΕΠΕ, eεa·:~ ι. 

ΚΩΣ 

ι COMPUTERS, 25ης Μαρ11οu 21. 0242 22823. 

ΛΑ ΜΙΑ 
ι COMPU1ER ACτJON, π~ Πaρnou Ι2.354Ι4 ι ΚΩΠΑΡΕΛΟΣ 
Κ., κολοκο1ρώvη 32. 32096 ι MICROLAND CENTER, Αtνιανων 3. 
3<796 & Toouμov 3. 37880 (Commodooe Ctub) ι ΝΤΕΛΛΑΣ, Λωvιδου 21. 
20795 ι ΠΑΠΑΝΑΣΤ ΑΣΙΟΥ Χ., Ι<ολοιο•ρωνη 32.32996 ι ΤΕΧΝΟΗ· 
ΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ, Αuολιaς 6. 31853 

ΛΑΡΙΣΑ 
ι ΒΙΚΤΩΡΙΑ Α.Ε., Λάμπρου Κο•οωvη 14, !Ο'~ Ι 226689 ΙΑtaιι) ι INFO, 
l<oU',.ou•δouoo<ι 22. 41222. 255957 ι STEP, Ν ιιοvόηλ4ρο •5 233250 ι 
CHERRV COMPUTERS, Μ Αλε{ανδοοu & l'oπoodou 12. m102 ι 
TEXNIKH ΜΙΚΡΟVΠΟΛΟΓΙΗΩΝ, nonavασιaaιoυ 10. 259221 

ΛΕΙΒΑΔΙΑ 

ι ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ COMPUTERS SVSTEMS, nεοοnων Maxηt"' 
60 

ΜΕΓΑΡΑ 

ι ΓΝΩΣΗ CO MPUTERS, Γ Σχοοvο 98 t0296J 23322. 

ΜΥΤΙΛ~Η:..:..Ν=Η~--
• HI·FI ELECTRONICS·KINIKΛHΣ, ΚQυνtοuιιιωτη 11. 21~1 ι 
ΛΕΣΒΙΑΝΗ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ, ι<~ινου 2. 22806 

ΝΑΟΥΣΑ 

ι ΛΑΦΑΡΑΣ θ. ΣΕΡΑΦΕΙΜ, Κοunιιη 4. 25658. 

ΞΑΝΘΗ 
ι ΔΗΜΟΚΡΙΤΟΣ, eo: ~c.-σια-ιnνοu 35 26831 ι ΠΑΡΑΣΧΟΣ·ΚΕ· 
ΦΑΛΑΣ, XaΙζr<rrouooυ 2. <6920 

ΠΑΤΡΑ 

ι COMPUTER FORM. •ι ••δοtοο 26. 27&181 ι COMPUTER 
PRACτJCA ΕΠΕ, ~.<α.<ι.>•οι;<ί8 &ιο;.~276691 ι H.I<.Mouρouζηu. 
422247 (Αtaιι. Amstιao. St>e<llvm Sanyo, Cιt •ιen) ι ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ 
COMPUTER ΟΕ, nοιcως 66·6δ.214025 ι MICROTEC, PήyaΦt· 
ραιου 1s2 & Κονορη. 325515. 33m3 ι ΟΝ LINE SVSTEMS, Κοοι>'θου 
311.26222. 335807 ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ο.Ε., Μαιζωνος29·35.270259 ι 
ΠΡΟΜΗΘΕΑΣ, επιστημονικό και τεχνικό λογικό, Γ ρ. Καρα· 
κώστας, Ση. Καραβασίλης Ο.Ε. , Ελλrι,οοι; Σιρο111.>ιοu 93Δ. 432523. 

ΠΟΛΥΓΥΡΟΣ 

ι ΕΠΙΛΟΓΗ, 25ιϊς Moonou 20.26990 ι ΝΑΤΑΣΑ ΚΩΝ/ΝΙΔΟΥ • 
ΤΣΙΑΡΑ, n. Μελό4t0463)21001 Ι MICRO COMPUTER SHOP, n 
Ιω.D :. 21001. 50200. Πιολιyα.'δο, · 

ΠΥΡΓΟΣ 

ι ΤΕΧΝΟΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΕΠΕ, θειnιπο<λιαuς η 21100. ι0621J 
' '856. 

ΡΕΘΥΜΝΟ 
ι Ε. ΜΑΡΑΓΚΑΚΗ • ΔΗΜΑ Ο.Ε., ~ου;ιοuοοω-η ι28 & Χα~,αιζη, 

0631·22"'' 

ΡΟΔΟΣ 

ι Α. Μ. Λουίζίδης; Βtνcιο<λιων <8 85100.23647 ι MICROPOLIS, 
ΜιχαληΠειοιΔιι20.323~ t ROOOS COMPUTER CΕΝΤΕR,Λεuε· 
oou s-10. 33888 ι ΞΕΝΑΚΗΣ Α.Ε .• Λ""'• "' ~1: ,.,.. 

ΣΑΜΟΣ 

ι ΓΕΩΡΓΙΟΣ Ε. ΠΑΛΑΜΑΡΗΣ, ΒΑΘΥ ΣΑΜΟΥ. 0273·22405. 

ΣΕΡΡΕΣ 

ι COMPUTER FUN SHOP, Poi!ιt2.2457o t SERRES COM· 
PUTER CENTER, n Χριοτοφοροv ι ΓΡΗΓ. ΤΣΑΚΙΡΔΑΗΣ & ΣΙΑ 
Ο. Ε., Δ. ΦλωpJΟ 8. 

ΣΠΑΡΤΗ 

ι COMPUTER & VIDEO, Αγηοιλοοu 46.23515 ι Κ. ΨΥΧΟΓΙΟΣ & 
ΣΙΑ Ο.Ε., Λu<oiJι1vou 1469. !07311 22557. 21509 

ΣΥΡΟΣ 

ι ΣΥΡΟΣ COMPUTERS AND VIDEO CENTER, Αvδροu 16. 
0281·25536 

ΤΡΙΚΑΛΑ 

ι MICROPOWER COMPUTERS, Χο•ζηΊΜΙ9 t MICRO WON· 
DER, Καροlακοι<η 86. 

ΦΛΩΡΙΝΑ 

ι ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Ε.Π.Ε., Mt~J 23 (0385j 25333 

ΧΑΛ Κ ΙΔΑ 
ι ΤΡΙΑΝΤΑΦΥ ΛΛΟΥ COMPUTERS ΑΝ D SERVICES, Κροεζω· 
ιοu3.20764 ι ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ COMPUTER SYSTEMS, nι AγaJXiς 

lf, 1ος -· 83983. 

ΧΑΝ ΙΑ 
ι ΚΥΒΕΡΝΗτΙΚΗ ΑΦΟΙ ΜΑΡΜΑΡΑΚΗ Ε.Ε., Κυδων;ος 32·34, 
50450 73100 ι MICROLAN D, Αnοκορωvοu 20. 731 00. !0821120346 ι 
ΜΕΜΟ COMPUTERS, rζα<Ο<α<ΙΙ 19. χαν.σ ι VIDEO COM· 
PUTER, Γ Πa>ιοδουλΦιης. ΣΦΟΙ<1αvοι<η & Ξονθουδοδοu 10. 40339 

ΧΙΟΣ 
ι CHIOS COMPUTER CENTER, Κέιοτρο VnολοΎtΟΙών Χίου Ε.ΠΕ. 
rι.οιοιαα ' · 261188 ι CHIOS COMPUTER SHOP, e rtιιρy~ου ιο. 
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COMPUTERS 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SΡΕCΤΑUΜ48Κ INTEA­
FACE ΔΥΟ JOYST ΙCK ΚΑΣΗΟ­

ΦΩΝΟ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 30 000 
ΤΗΛ 6425129 4-6 

EYKAIPIA!: ΑΘΙΚΤΑ SPECTRUM • 
ΜΟΝΙΤΟR HANTAREX. ΚΑΣΕΤΟ ­

ΦΩΝΟ. INTERFACE, JOYSTΙCK , 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΕ­

ΡΙΟΔΙΚΑ ΒΙΒΛΙΑ, τιΜΗ Σ0ΚΙ48.000' 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 8012715, ΘΑΝΑΣΗΣ . 

Θ ΕΣΣΑΛΟΝ ί ΚΗ! ΠΩΛΟΥΝΤΑ Ι 
ο) SPECTRUM 15.000 β) Sρec­

trun1 +2 27.000 γ) Comιnodore 64 • 
κοοετόφωνο 35.000 δ) Amstrad 
464. 35000 ε) Amslrad 6128 • 10 
δισκέτες 70.000. Υηόρχοuν κι όλλο 

μοντέλα' Ευκαιρίες σε πεpιφερειοκο 

κι αναλωοιμο' Ποpεχετοι τpιμηνη εγ­

γυησηι ΝΑΣΟΣ (031) 916263. 

AMSTRAD 464 ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΗΟΣ 
ΠΡΑΣI:-.ΙΟΣ + MANUAL ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
JOYSτiCK ΗΗΝ ΕΚΠΛΗΚτιΚΗ 

τιΜ Η 56.500 ΤΗΛ. 2799884 ΒΑΚΗΣ. 

AMSTRAD 464 ΠΡΑΣΙΝΟΣ 5 ΜΗ­
ΝΩΝ + ΕΓΓΥΗΣΗ ΓΙΑ ΕΦΤΑ ΜΗΝΕΣ 

• 20 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΤΑ.ΡΙΑΣ • JOY­
SτiCK ΜΟΝΟ 50.000 ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ 
ΑΚΟΜΑ ΠQΛΕΙΤΑΙ Sρectrυm• ΜΕ 

ΕΠΥΗΣΗ + 40 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Ε­
ΤΑΙΡΙ ΑΣ •JOYSτιCK + 2 Kempstoπ 
ί nte rlace ΜΟΝΟ 25 000 ΤΗΛ. 

5716465 ΓΙΑΝΝΗΣ. 

AMSTRAD, 6128 + MOUSE + Ποι­
χνίδιο + Αρχείο+ Επεξεργοοίο κειμέ­

νου + Αντιγpοφικό + 1 Ο διοκετcς • 
JΟΥSτιcκ + Εγγύηση. Αγοpός 

21 11 188. 55.000 ΓΙΩΡΓΟΣ 3642069 

ΠΩΛΕΙ ΤΑΙ AMSTRAO CPC6128 
ΜΕ ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΟΝΙΤΟR ΕΛΛΗΝΙ ­

ΚΟ MANUAL ΓΡΑΜΜΕΝΕΣ ΔΙΣΚΕ­
ΤΕΣ 50.000 ΔΡΧ. 9517961 ΜΙΧΑΛΗΣ. 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ! ! ΠΩΛΕΙΤΑΙ AM­
STRAO 6128 CPC ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ 
ΜΟΝΙΤΟΑ + 2 JOYSTΙCKS ASC + 

10 ΔΙΣΚΕτΕΣ ΜΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΟΛΑ 
ΜΟΝΟ 80.000 δρχ. - ΓΙΑΝΝΗΣ ΤΗΛ 
6825044. 

AMSTRAD 464 COLOUR Monιtor. 
lightpen. 16 κοσετες. 5 βιβλιο 
Manυal οpιοτη κοτόστοοη 60.000. 
Τηλ. 8064686. 

ΠΩΛΕΙΤΑ Ι COMMOOORE 64ΒΝ 
ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΗΟΣ ΜΕ ΚΑΣΕΤΟ­
ΦΩΝΟ. ΚΑΙ JOYSTΙCK ΜΟΝΟ 

40.000 ΔΡΧ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΩΡ­

ΓΟΣ 6431021. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Commodore6~ . κοοετο­

φι.ιιο C ·SΛ drινe. prιl'ter '.'PS 802 
oystιck Fastload cartrιCg!: λει­

rουpγικο ουστημο GEOS. κειμενο­

γpοφος. πpογpομμο ορχειου. ποιχν•­

διο και όλλο προγρόμματο. πολλες 

δισκετες δισκετοθήκη, περιοδικα 3 
ετων γιο Commodore υsers . 
120.000. Τηλ. 9330318 (απόγευμα). 

COMMODORE 128 ΚΑΣΕΤΟΦΩ­
ΝΟ JOYSTICK ΒΙΒΛΙΑ ΑΦΘΟΝΟ 
SOFτWARE τιΜ Η ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ ΜΟ· 

ΝΟ 70.000 ΠΟΔΗΛΑΤΟ ΒΕΛΑΜΟΣ 
RMX 15.000 ΤΗΛ. 5615243. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE64 • ΚΑ­
ΣΕΤΟΦΩΝΟ + FINAL CARTRIOGE 
2 + 300 ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΑ + MANUALS 
ΜΟΝΟ 55 000. ΠΛΗΡΟΦΟΡ ΙΕΣ 

ΧΡΗΗΟΣ 6465388 - 6431604. 

COMMODORE 64 κοσετόφι.ινο 2 
joyst icks software ΜΑΖΙ Ή XQPI­
H Α με έγχρωμο MONITOR ΤΗΟΜ· 
SON 6 ΜΗΝΩΝ 2462377. 

STOP! ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕ­
ΝΟ ΣΥΗΗΜΑ COMMOOORE 64 -
ΠΡΑΣΙΝΟ SANYO - ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 
- ΚΑΣΠΕΣ - MANUALS ΣΕ τιΜΗ 
ΣΟΚ ΤΗΛ 8044970 5μμ. - 1 0μμ. 

COMMODORE 128 + OΙSC ΟΑΙVΕ 
15.J"C 1 ΚΑΣΗΟΦΩΝΟ • ΠΑΙΧΝΙ ­

ΔΙΑ • Jovsτιcκs 8ο.οοο δρχ. λογω 
αναγκης ΤΗΛ. 6912098 9-13 ΝΙΚΗ­
ΦΟΡΟΣ . 

COMMODORE 1280 ΑΝτιΠΡΟ ­

ΣΩΠΙΑΣ ΟΘΟΝΗ PHILIPS 40/80 
BIBΛIA-CPM ΔΙΣΚΟΣ - ΕΠΑΓΓΕΛ­

ΜΑ1ΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (5) ΤΗΛ: 
3641920 • 3641732 ΤΙΜΗ 75.000. 

ΕΥΚΑΙ ΡΙΑ COMMOOORE 128 Ε ­

ΛΑΧΙΗΑ ΧΡΗΣ ΙΜΟΠΟΙΗΜΕΝΟ 
ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ + 2 JOYSτiCK +50 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΙΜΗ 60.000 ΤΗΛ. 

9730503. 

COMMODORE 1280 με ενσωμα­
τωμένο 01SK OAIVE 1570171 γιο 

ΔΙΣΚΗΕΣ 51 14" ~ ΒΙΒΛΙΑ + MONI­
TOR COMMOOORE 1901 ΕΓ • 
ΧΡΩΜΟ + MANUAL + ΠΑΙΧΝΙΔΙΑσε 

δισκετα και κασέτα. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 

στην κοταπληιmκή τιμή 187.000 
ΔΡΧ. ΠΩΛΟΥΝΤΑ1 ΚΑΙ ΞΕΧΩΡΙΠΑ. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ στο ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

4133067 ΔΗΜΗΤΡΗΣ . 

ΣΟΥΠΕΡ ΕΚΠΛΗΞΗ Ι COMMO­
OOAE 64 ΜΕ OISK ORIVE I ΚΑΣΕ­
ΤΟΦΩΝΟ Ι MONITOR ΤΑΞΑΝ ΕΠΙ ­
ΛΟΓΗΣ 3 ΧΡΩΜΑΤΩΝ (ΕΓΧΡΩΜΟ) 
FINAL CARTRIOGE Ι 120 ΠΡΟ ­

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ,DISK ORIVE I τΙΜΗΣ 
240.000 ΜΟΝΟ 120.000 ΜΠΟΡΕΙΤΕ 

ΝΑ ΠΑΡΕτΕ ΕΠΙΣΗΣ ΧΩΡΙΗΑ ΤΗ­

ΛΕΦ. 6725343 ΛΟΓΙΚΕΣ ΩΡΕΣ . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Commodore 64 με κασε­
τοφωνο και Commodore 128 με 
dιsk drιve κοι Monι1or Τηλ 

9719715. Μιχολης 

ΠΩΛΕ1ΤΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΗ NTSC 
AMIGA 1000 + COLOR MONITOR 
1080 + 20 ΔΙΣΚΗΕΣ ΜΕ ΠΡΟ­

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΛ. τΙΜ 9626735. 

AMIGA 1000 με έγχρωμο μονιτορ 2 
Oι sk Orιvcs, εγγuηση ΜΕΜΟΧ. βι­

βλια. προγρόμμοτο. Λογι κή τιμή . Τηλ. 

6511268. Αλέξης. 

AMSTRAD 1640 - 1512 • ΤΑΝΟΟΝ 
- TULIP • COMMOOORE - ACER 
-OLYMP1C ΟΑΤΑ - ATAAI - AMI -
GA. Αν ενδιοφέpεστε να το aποκτή­
σετε σε χαμηλή τιμή με πλr'ι pη υπο ­

στήριξη και με εγγύηση αντιnpοσω­
πίσς ή για οποιοδήποτε όλλο COM­
PUTERS. ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ. ΠΕΡΙΦΕ­

ΡΕΙΑΚΑ. Με κόθε ογορό πολλο δώρο. 

ΤΗΛΕΦΩΝΑ 9933062 - 9926542. Α· 
ΠΟΗΕΛΛΟΝΤΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛ­
ΛΑΔΑ «ΕΝΑ COMPUTERS». 

ΠΩΛΕ1τΑΙ OL YMPIC ΟΑΤΑ ΜΕ Ε­
ΠΙΠΛΟ ΣΕ τιΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ ΤΗΛ 

4118314 6-8ΜΜ. ΜΑΝΟΣ 

EYKAIPIA! APPLE IIC. ΠΛΗΡΕΣ. Α· 
ΡΙΠΗ ΚΑΤΑΠΑΣΗ. ΠΟΛΛΑ ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ (APPLEWORKS. 
GAAPH Ι CS). ΜΟΝΟ 100.000 ΤΗΛ. 

8221917. 5.30-11μμ, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ BBC·B ΜΕ SPEECH • 
SYNTHESIZER + ΕΓΧΡΩΜΟ MO­
NITOR CUB + CUMANA Ο ΙSΚ -
,DRIVE • ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ PANA­
SONIC RQ-8200 + 50 ΠΡΟΓΡΑΜ­
ΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΚΑΣΕΤΑ + 
MANUAL + ΓΛΩΣΣΑ L ISP + ΠΕΡΙ ­

ΟΔΙΚΑ. ΤΙΜΗ: 130.000 ΤΗΛ. 2513270 
6-10μμ. ΠΑΝΑΓΙΩΤΑΚΗΣ . 

ΑΠΟΘΗΚΗ COMPUτERS ΠΡΟ­

ΣΦΕΡΕΙ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ ΤΙ­

ΜΕΣ ΑΤΑΑΙ 1040ST. 520SτFM, 
COMMOOORE AMIGA 500 & 64. 
AMSTAAO 6128. 1640. ΙΒΜ COM­
PAτiBLES. HARO OISKS. ΕΚΤΥ­
ΠΩΤΕΣ CΙτιΖΕΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

6380411 6399738. 

SOFTWARE 

SPECTRUM : ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΚΑΙ­
ΝΟΥΡΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕ Ε­

ΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΕΣ ΚΑΣΕΤΕΣ Α­
ΨΟΓΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ . ΖΗΤΗΗΕ ΔΩ­

ΡΕΑΝ ΚΑΤ ΑΛΟΓΟ ΤΗΛ. 0226-22506 
ΚΥΡΙΟ ΝΙΚΟ. 

SPECTRUM προγράμματα στο 031 
9161 24 από 9.00 π.μ. έως 18.30 μ.μ. 
100 ΔΡΑΧΜΕΣ (ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΝτi­

ΓΡΑΦΙΚΟ INTEAFACE) ΒΑΓΓΕ­

ΛΗΣ. 

SPECTRUM 48/1281+3. ΤΕΡΑΗΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ. ΣΥ­

ΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ. ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙ­

ΝΟΥΡΓΙΑ ΤΩΝ Π ΕΡΙΟΔΙΚΩΝ 

CRASH. SINCLAIR • USER. ΤΗΛ. 
031 -767555. 

ΤΑ 25 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΑ ΤΟΥ 

SPECTRUM ΣΕ ΔΥΟ ΕrΟΙΜΕΣ ΚΑ ­

ΣΕΤΕΣ ΜΟΝΟ 1.400 ΔΡΧ. ΜΕ ΕΛ · 

ΛΗΝΙΚ·ΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΤΗΛ. 0226-
22506. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ! ΕΧΕτΕ SPEC­
TRUM. AMSTRAO, ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΑ 
ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚτι­

ΚΕΣ ΤΙΜΕΣ (100-150) ΖΗΤΗΗΕ ΛΙ­
ΗΑ! ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ! NA­
SOS (031) 916263. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ . ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ SPECTRUM 
(100-150). ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙ­

ΧΝΙΔ1Α ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ ΤΑΧντΕΡΑ Α­

ΠΟ ΟΛΟΥΣ ! ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΕΠΑΡ­

ΧΙΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΗΗΕ ΜΑΣ . ΝΑΣΟΣ 

(031) 916-263. 

ΒΟΜΒΑ !!!! • OEFENOER OF ΤΗΕ 
CROWN • - * ΡΑΕΟΑΤΟΑ * · • 
ENOURO AACER • · • ΡΑΡΕΑ 

ΒΟΥ 2 ·• - • LAST NINJA * κτλ. 
ΧΙΛΙΑΔΕΣ τιΤΛΟΙ ΓΙΑ * AMSTRAD 
& SPECTRUM * ΤΗΛ 0332-27982. 

ΑΠΙΠΕντΟ 80 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ 

SPECTRUM ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙ ­

ΝΟΥΡΓΙ.Ι\ ΟΠΩΣ RASTAN, PLA­
TOON, BUGGY ΒΟΥ ΚΛΠ. ΓΡΑΜ­

ΜΕΝΑ ΣΕ 6 (ΕΞΙ) ΚΑΣΕτΕΣ ΕΞΗ­

ΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 3.500. ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΔΟΚΙΜΑΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΤΡΕΧΟΥΝ Σ Ι ­

ΓΟΥΡΑ ΟΛΑ ΤΗΛ. 8840832 ΠΑΡΑ­
ΔΟΣΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ 

ΑΝτiΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛ­

ΛΑΔΑ. 

ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ!! ΕΜΕΙΣ 

ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕ· 
ΡΟΥΜ Ε 30 ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ ΕΜΠΟΡΙΟΥ ΓΙΑ 

ΤΟΝ SPECTAUM. ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ 
2 ΕΞΗΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟΝ 1200 ΔΡΧ. 

ΠΑΡΑΔΟΣ Ι Σ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. ΕΓ­

ΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ. ΠΕΛΝΟΥΜΕ 

ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛ­

ΛΑΔΑ ΤΗΛ. 8841084. 

COMMODORE 64. Προσοχή' Πω ­
λείται η ΣΟΥΠΕΡ συλλογή μου λόγω 

αλλαγής υπολογιστή. FIAEFL Υ + 

500cc GAANO PAIX + AENEGAOE 
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BUBBLE BOBBLE + RASTAN -

- UGGY ΒΟΥ + 130 οuνολικο σπεσι 
• • πpογpόμμοτο + Πελοτσλσγισ- η. 

.ερολόγιο +aποθήκη+ AZIMOUTH 
-~σγρομμο γιο νο ρυθμίζετε εοεις 

<pιβως την κεφαλή του κaσετοφω ­

'u σος. γιο να τρέχουν όλο το ΠΡΟ· 
?ομμaτο + Προπό + μερaκι γιο rον 

'-64. Όλο γιο κασέτα μονον 4750 
· nι γιο δισκέτα μαζί με τις δισκέτες 
~νον 5850. Πpοσοχη. Τρέχουν Ο­

Α Στέλνω την ουλλογη μου τοχυ­

' ~ομικώς με οντικοτaβολη σε ολο · 
· \ηpη την Ελλάδα. Κaλεο01ε τηλε ­
~νο 9942176. 

·ρεΛΑΘΗΚΑΜΕ! COMMODORE 
.ι ΑΜΕS ΑΠΟ 100 δρχ. ΤΟ ΕΝΑ ΜΕ· 

:.ΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΑΠΙΘΑΝΑ 

1ΡΑ 8828246 ΑΡΗΣ ΤΡΕΞΤΕ. 

COMMODORE. ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΦΑ· 

.ΤΑΗΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙ ΔΙΑ ΜΟΝΑΔΙΚΗ 

=fKAIPIA ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ τΙΜΕΣ 

· ΟΓΩ ΑΛΛΑΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓIΗΗ ΓΙ ­

JΡΓΟΣ 9347897. 

3 ΔΙΣΚΗΕΣ ΜΕ ΤΑ KAΛvrEPA 
~ΑΙΧΝΙΔΙΑ (ΕΠΙΛΟΓΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ) ΓΙΑ 

: OMMODOAE ΜΟΝΟ 3500 - DE­
·ι::NDER OF ΤΗΕ CROWN • ΤΑΙ 
~ΑΝ - COMBAT SCHOOL ΚΑΘΩΣ 
·ΑΙ Μ ΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ANTI· 
-ΡΑΦΙΚΩΝ - ΤΗΛ. 6722124. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΗ ΕΥΚΑΙ ΡΙΑ' ΠQ­

ΌΥΝΤΑΙ ΣΕ ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 

~ΥΘΕΝτΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

::OMMODORE 64 - 128 - CP/ M -
'TARI - AMIGA-IBM ΑΠΟτΙΣΠΙΟ 
lΛΟΥΣ Ι ΕΣ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ . ΤΑ Ε ­

-ΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ 

:.>ΊΟ MANUALS (ΚΑΤΑ ΠΑΡΑΓΓΕ­

. Α). ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑΙ ΗΗΝ Ε· 

l APXIA. ΤΗΛΕΦΩΝΗΗΕ ΤΩΡΑ 

2283651 ή 9591335) ΚΑΘΗΜΕΡΙ -

ΝΕΣ 6-10. ΣΑθθΑΤΟ - ΚΥΡΙΑΚΗ 0-
ΛΕΣ ΤΙΣ QΡΕΣ . 

COMMODORE 64" ΠΡΟΛΑΒΗΕ" 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΟΛΑ ΤΑ ΤΟΡ ΠΡΟ­

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗ · 

ΚΤΙΚΕΣΙΙ! ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΕΞΩ· 
ΤΕΡΙΚΟ ΝΙΚΟΣ 6514257 - 6525494 

COMMODORE - 64. nωλοϋντοι 

πολλο ωοοιο πρaγρομμοτο και και· 

vουργιο. λογω αλλογης τυπσu Κο­

μπιοuτεp κοθως και JOYSTΙCK 

9344190 

64 - 128- AMIGA SUPER ΣΥΛΛΟ­
rΗ ι!! GAMES + ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ + 
ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ + ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ + 
ΑΝτΙΓΡΑΦΙΚΑ INTERFACE • Α­

ΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ . 5· 11 ΜΜ. ΤΙΜΗ 

ΕΚΠΛΗΞΗ 5984280. 

AMIGA SUPER ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΙιι 
Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΕ 

GAMES. υτιL Ι τΙΕS, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΕΛΛΗΝΙΚΑ. ΑΝτΙΓΡΑΦΙΚΑ τΙΜΗ 

ΕΚΠΛΗΞΗ ΩΡΕΣ 5.00- 1030 ΜΜ 
3610269 

COMMODORE SOFτWARE 64 -
128/0 - AMIGA ΠΑΝQ ΑΠΟ 4.000 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (games. εφορμο· 
γες. ul ilil ies) ΔΙΣΚΟ ΚΑΣΕΤΑ. ΤΕ ­

ΡΑΗΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ. ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑ­

ΝΕΩΣΗ . ΦΙΛΙΚΕΣ τΙΜΕΣ , ΑΝΤΙΚΑ­

ΤΑΒΟΛΕΣ . ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑΤΑΛΟ­

ΓΟΥΣ ΤΗΛ. 0311235073, ΘΕΣΣΑ­
ΛΟΝΙΚΗ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ - ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ 
Π ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMI GA 500. 
COMMODORE 64 (ΔΙΣΚΟ ΚΑΣΕ· 

ΤΑ) ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ΑΙΙΠΙ 

ΚΑΤΑΒΟΛΕΣ - ΕΠΑΡΧΙΑ ΜΕΓΑΛΗ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΠΩΛΟΥ-

ΝΤΑΙ ΚΕΝΕΣ ΔΙΣΚΗΕΣ 5721822 
ΜΠΑΜΠΗΣ 3-10 Μ.Μ. 

2000 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. UΤΙLΙτιΕS. ΕΠΑΓ­
ΓΕΝ.~ΑτΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 

C64 1?8 AMIGA ΙΣΩΣ ΟΙ ΠΙΟ Ε­

~!Η '.'ΕΡΩΜΕΝΟιιιι ΝΙΚΟΣ 6423274. 

ΗΟτLΙΝΕ ΓοΡΟΣΦΟΡΑ. l.ΙΑΛΕΞτΕ 
3 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMIGA ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΣΥΛΛΟΓΗ ~./ΑΣ ΠΡΟΣ 800 
ΔΡΧ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ- ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΙ 

ΣΑΣ ΔΙΝΟΥΜΕ ΔΩΡΟ ΑΚΟΜΗ 3 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑΛΙ ΔΙΚΗΣ ΣΑΣ 

ΕΠΙΛΟΓΗΣ . ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΑΥΤΟ ΤΟ 

ΜΗΝΑ, 6423274, 

AMIGA 500. ΠQΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙ ­

ΔΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. ΠΑ ΔΥΟ ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΙΑΛΟ­

ΓΗΣ ΣΑΣ ΔΩΡΟ ΤΗΛ. 7215435, ΓΙ-
. ΩΡΓΟΣ . 

AMIGA ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ GA_' 
MES ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΑΜΕ­
ΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ - ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 

- 7773033 (Γιώργος) - Θεσσολονικη 
(031) 838834 (θεμιοτσκλης). 

ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚ Η Δ ΙΑΤ ΙΘΕΝΤΑ Ι 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ C64/ 1280 - AMI­
GA- Α Τ ARI - SPECTRUM και COM­
PUTER ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ τΙΜΕΣ ΙΚΑ ­

ΝΟΠΟΙΟΥΝΤΑΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙ ΕΣ ΑΠΟ 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ HARDWARE SOH­
WARE ΑΝΑΛΩΣΙΜΩΝ. ΣΕ ΠΟΣΟ­

ΤΗΤΕΣ ΔΙΣΚΗΩΝ ΚΑΣΠΩΝ ΕΙΔΙ ­

ΚΕΣ τΙΜΕΣ . ΤΗΛ. 031 -928100 6-11 
Μ.Μ 

COMMODORE - ΑΜΙGΑ ΠΩΛΟΥ­
ΝΤΑΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΦΑΡ­

ΜΟΓΕΣ UTILITIES. ADVENTURE 
ΟΤΙΔΗΠΟΤΕ ΥΠΑΡΧΕ ΧΑΜΗΛΕΣ 

τΙΜΕΣ ΟΛΑ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ Α· 

ΚΟΜΑ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ CARTR IDGES 

ΓΙΑ HACKING ΚΑΙ ΑΝnΓΡΑΦΕΣ 
ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΑΚΟΜΑ 
ΗΗΝ ΑΓΟΡΑ ΔΕΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ­

ΤΩΝ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΚΑΣΕτΑ ΕΞΗΝΤΑ­

ΡΑ ΜΕ ΤΙΣ ΚΑΛvrΕΡΕΣ ΜΟΥΣΙΚΕΣ 

ΤΗΣ ΑΜΙGΑ ΤΗΛ. 9933080 'PETER 
SOFτ". . 

AMIGA ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

ΕΦΑΡ ΜΟΓΕΣ, UΤ Ι L Ι τιΕS . AD­
VENTURE ΟΤΙΔΗΠΟτε ΥΠΑΡΧΕΙ 
ΟΜ ΤΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΟΛΑ Α­

ΠΟ ΕΞΩ ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ Α­
ΚΟΜΑ ΗΗΝ ΑΓΟΡΑ 10 ΠΡΟ­

ΓΡΜΛΜΑΤQΝ ΔΩΡΟ ΜΙΑ ΚΑΣΕτΑ 

ΕΞΗ'μΑΡΑ ΜΕ ΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 

ΙΛΟΥΣΙΚΕΣ ΤΗΣ AMIGA ΤΗΛ. 

9933080 "ΡΠΕR SOFΓ. 

AMSTRAD 6128, 469. 664 ΤΕΡΑ­
ΗΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ γιο δισκέτα κασέτα 

χαμηλές ΤΙΜΕΣ ΟΤΙΔΗΠΟτΕ uπορ­

χει τερaοτιο Συλλογή aπό εφοpμο­

γες οpχειο. VIDEO CLUB. οnοθη ­

κες. ονηγρaφικό. Σχεδιαστικά . Μου ­

σικό. Εκnaιδευτικό , Προπό και άτι 

άλλο σκεφτείς ΑΚΟΜΑ ερωτικό παι­

χνίδια. adνeπtυre, παιχνίδια μι;ρtκά 

οκuκλοφορητα SALAMANDER, 
PREDATOR, FLASH ΡΟΙΝΤ, RA­
ST ΑΝ, mιss PAC ΜΑΝ 2. CHARLIE 
CHAPLIN. EGO, VICTORY ROAD, 
DEFENDER OF KROWN, CRAZY 
CARS. FOOTBALL MANAGER 2. 
DOUBLE DRAGON. DAN DARE 2, 
RENEGADE 2, AL ΤΕRΝΑτιVΕ 
WORLD Games, SUB ΒΑΠLΕ 
Sιm, STRIP POKER 2. I BALL 2. 
XYBOTS LAZER Τ AG. BED LAM, 
IMPOSSIBLE mιssισn 2. VIMPI­
RES & EMPIRES. ROLLING THUN­
DER. WOLFMAN. 4 ΤΗ INCHES. 
ΙΚΑRΙ WARIORS 3, POLΙCE ACA­
OEMY 2, FIRE FL Υ. ARKANOID 2, 
IMPACT κ.ο. ΤΗΛ. 9933080. Στέλ-

.• . . . . . :. . ... . . .· 
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νου με παντού. Ακόμα στην ογορο δε · 

κο nρογρομμοτων δωρο μια κοοετο 

εξηντορο με τις κολυτερες μουοι· 

κές της Amιga 500 "PETER SO· 
FT" 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ORΙGINAL SOFTWARE 
γιο AMSTRAD. Διοκετο. κοοετο. κο­

τοnληκτικές τιμές. Manυals , Οδηγι· 

ες . Στέλνω επαρχία. 7709397 ΑΡΓΥ • 
ΡΗΣ · ΚΩΠΑΣ . 

AMSTRAD ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΓΕΜΑΤΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 700 ΔΡΧ ΚΑΣΕ· 

τΕΣ 400 ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ ΠΡΟ· 

ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑ AT ARI 1040 
4972732 ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. 

AMSTRAD 6128 ΠΑΙ ΧΝΙΔΙΑ. Ε · 

ΦΑΡΜΟΓΕΣ . ΑΝΤΙ ΓΡΑΦΙΚΑ ΟΛΑ ΤΑ 

ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 1300 τιτ · 
ΛΟΙ. ΖΗΤΗΠΕ ΚΑΤΑΛΟΓΟ. ΧΑΜΗ­

ΛΕΣ 1ΙΜΕΣ . ΤΑΚΗΣ 2620957. 

ΓΙΑ AMSTRAD 6128 ΠΩΛ"ΕΙΤΑΙ Ο· 

RΙGINAL SOFTWARE ΤΙΜΕΣ ΚΑ · 

ΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΑΠΟ 100 ΔΡΧ ΠΟΛ· 
ΛΑ ΔΩΡΑ ΚΩΗΑΣ 026722798 

AMSTRAD SOFTWARE. ΠΛΟΥΣΙΑ 
ΣΥΛΛΟΓΗ + ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ + Α· 

Ν1ΙΓΡΑΦΙΚΑ + ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ + 
ΓΛΩΣΣΕΣ + UTILiτiES ΗΕΛΝΟ­

ΝΤΑΙ Γ\ΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝ1ΙΚΑΤΑΒ0 · 

ΛΗ. (0431) 29207 ΚΩΗΑΣ 

ΑΝ ΕΧΗΕ C64 ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΠΑΙ· 

ΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΔΙΣΚΟ ΝΑ Η ΛΥΣΗ. ΚΩ· 
ΗΑΣ 6526519. ΔΕΝ ΘΑ ΧΑΣΕΤΕ. 

AMSTRAD 6128: ΠΑΙΧΝΙ ΔΙΑ ΚΑΙ Ε· 

ΦΑΡΜΟΓΕΣ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΚΑ. 1ΙΜΕΣ 

ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ' 

SALAMANDER-RASTAN SAGA · 
DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN • 
PACLAND • ARKANOID 2 • P,LA· 
ΤΟΟΝ • REFLEX. ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΣΥΝΟΔΕΥΟΝΤΑΙ ΑΠΟ ΟΔΗΠΕΣ . 

Cavala's Soflware Clυb ΤΗΛ 

0511832888. 830119. ΠΡΟΛΑΒΗΕ. 

AMSTRAD SOFτWARE 464-6 f28· 
PCW-PC·compaιibles ΠΑΝΩ ΑΠΟ 

3.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (games. ε ­

φορμογες . εκnοιδευτικο) ΔΙΣΚΟ 

ΚΑΣΕΤΑ ΚΑΙ MODEM" ΤΕΡΑΗΙΑ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕQΣΗ 

ΦΙΛΙΚΕΣ ΤΙ ΜΕΣ ΑΝΑ 1ΙΚΑ Τ ΑΒΟΛΕΣ 

ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΚΑ· 

ΤΑΛΟΓΟΥΣ . ΤΗΛ. 031 / 235073. 
ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ. 

ΠΡΟΛΑΒΗΕ!!! ΣΥΛΛΟΓΕΣ ΤΩΝ 55. 
100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΓΙΑ ΑΜ· 

STRAD 6128 ΜΟΝΟ 3000 και 5000 
ΑΝ1ΙΠΟΙΧΑ. PREDATOR. PAC· 
LAN. SALAMANDER. PSYCHO 
ΚΑΙ ΔΕΚΑΔΕΣ ΑΛΛΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟ· 

ΡΗΤΑ. ΤΗΛ. 031 1235073. ΝΙΚΟΣ . 

AMSTRAD 6128, PC 1512 ORIGI· 
NAL SOFτ,WARE. UTILITIES. 
GAMES. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΤΙΜΕΣ ΛΟ· 

ΓΙΚΕΣ ΣΥΝΕΧΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΕΚ ΤΟΥ 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ. ΕΠΙΣΗΣ DRIVE 5 1/4" 
ΠΑ 6128. RESET, ΒUΠΟΝ. ΤΗΛ. 

2932852 ΠΕΡΙΚΛΗΣ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ AMSTRAD 6128 
SOFTWARE. ΤΕΡΑΗΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
GAMES. Utilιties. aντιγραφικό. 

ΠΟΡΝΟι ΚΑΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ . 

Πληροφοριες .. (031) 435117. Που ­

λος. 

ATARI XU XE. ΠQΛΟΥΝΤΑΙ ΦΘΗ · 

ΝΑ ΠΑΙΧΝΙ ΔΙΑ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΛΟΓΩ 

ΑΛΛΑΓΗΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΗ. ΕΥΚΑΙΡΙ­

ΕΣ ΣΕ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ 

031 -829525. 

ATARI (520/ 1040 ST ι<οι 800 / 130/ 
XL/ XE): Διαθέτουμε πόνωοnό 2.000 
nρογρόμμοτο μέχρι το πιο πρόσφατο 

Αμε ρικής και Ευρώπης όλων των ει· 

COii1?URr» 
ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕΤΗΙΗΙ ΑΝΑΓΝΩΙΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ: ΣΥΠp0Υ' -4-4 ΤΙ<. 117-41 

δων με manual. Γιο οντολλονεc κ λ π 
τηλεφωνηοτε στο 6817379 Γιοννης η 
Τακης. 

ATARI ST ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΠΟΛΛΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 520·1040 ST 
TQPA ΚΑΙ VIRUS KILLERS' ΠΑΝΑ· 

ΓΙΩΤΗΣ 031 ·213803 ΔΕΥτΕΡΑ • 
ΤΗΑΡΤΗ · ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 17.00· 
22.00 ΣΑΒΒΑ ΤΟ • ΚΥΡΙΑΚΗ . 9.00· 
22.00. 

IBM SOFTWARE ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ 

ΣΥΛΛΟΓΗ GAMES ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

ΤΗΛ: 5242364 Κον ΤΟΛΗ. 

ΓΙΑ IBM PC ΚΑΙ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 
ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ : Η ΠΛΟΥΣΙΟΤΕΡΗ 

ΣΥΛΛΟΓΗ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΏΝ ΠΑΙ· 

ΧΝΙΔΙΩΝ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚτιΚΕΣ ΤΙ ­

ΜΕΣ . ΓΙΑΝΝΗΣ. (061) 328-
368 ΠΑΤΡΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑΙΒΜ ΚΑΙCΟΜ· 

PAτiBLES • ATARI 520/ 1040ST • 
AMIGA 500/1000/2000 • ΑΜ· 

STRAD CPC 464/ 664 / 6128 -
SPECTRUM • ΣΥΝΕΧΩΣ EPXO­
NTAI ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

9933062·9926542 «ΕΝΑ COM­
PUTERS» 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

PRINTER COMMODORE ΜΡ$803 
ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ ΕΝΟΣ ΜΗΝΟΣ. 

ΑΛΛΟΥΣ 11 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ Α · 

ΝτιΠΡΟΣΩΠΙΑΣ , 24.000. ΜΕΤΑ 1ΙΣ 
7.30 Μ.Μ. 5247065. 

MONITOR PHILIPS ΒΜ7502 ΠΡΑ ­

Σ ΙΝΟ, ΜΕ ΗΧΟ. ΕΛΑΧΙΗΑ ΜΕΤΑ · 
ΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ. ΠΩΛΕΠΑΙ, ΣΕ ΚΑΤΑ­

ΠΛΗΚτιΚΗ ΤΙΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙ ΑΣ . ΘΕΣ· 

ΣΑΛΟΝΙΚΗ. ΤΗΛ. 031 415064 ΠΩΡ· 
ΓΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ BETA-DRΙVE 40 tracks. 
ιnterface γιο σύνδεση με εκτυπωτή 

και coπtroller γιο SPECTRUM ΤΗΛ. 

8213733. ΕΥΚΑΙΡΙΑ. 

ΠΩΛΕΙτΑΙ Fiπal Cartrιdge με βιβλίο 

οδηγιων. Τιμή 12.000. Τηλ. 3623660. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ! ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ 

ΚΑΙ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ SPECTRUM, 
AMSTR AD. COMMODORE ΜΑΖΙ 

ΜΕ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΤΟΥΣ! ΔΕ ­

ΚΤ Α ΚΑΙ ΑΝΑ/\ΩΣΙΜΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗ· 

ΠΕ ΜΑΣ' ΝΑΣΟΣ (031) 916263. 

ATARI ST USERS: 
- Πιστεύετε ότι έχετε ιδέες κοι 
μπορείτε ν ο προσφέρετε ο το νεοού­

οτοτο CLUB μος; 

- Πιστεύετε στην ελεύθερη διακί­

νηση nροyρομμότων και γνώσεων; 

Επικοινωνήστε μαζί μος: 

Μαθητές Θεόφιλος 9034273. 
Φοιτητές Αποστόλης 8659488. 
Μεγαλύτεροι Αλέκος 9234273. 
(ΑΠΟΚΛΕΙΟΝΤΑΙ ΕΜΠΟΡΟΙ SOFT­
WARE • HARDWARE) 

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΛΕΌΝΤΕΙΟΥ ΠΑΡΑ· 

ΔΙΔΕΙΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ COM­
PUTERS ΣΕ MIKPA ΠΑΙΔΙΑ ΚΑΙ Α· 
ΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ Ε· 

ΦΑΡΜΟΓΗ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΜΗΧΑΝΟΡ· 

ΓΑΝΩΣΗ ΠΡΟΣΩΠΩΝ ΚΑΙ ΗΑΙ­

ΡΕΙΩΝ Κο ΧΑτzΗΜΙΧΑΗΛ ΤΗΛ. 
2013933 2522402. 

ZHTOYNTAI ΑΤΟΜΑ ΜΕ ΓΝΩΣΕΙΣ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ΠΩΛΗΣΕΩΝ ΣΕ ΚΑΤΑΠΗΜΑ ΜΕ 

COMPUTERS. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ : ΤΗΛ. 411 2734-
41 20259 κο ΒΛΑΧΑΚΟ. 8 



ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΏΝ 

Παρακαλώ να με εγγράψετε συνδρομητή στο 

περιοδικό PIXEL, για ένα χρόνο (11 τεύχη) . 
Για το σκοπό αυτό, σας aπέστειλα την ταχυ ­
δρομική επιταγή Νο ... με το ποσό των 3.000 
δρχ. αντί των 3.300 της τιμής περιπτέρου . Αν , 

για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαριστημέ ­

νος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 
συνδρομή μου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο 
των χρημάτων μου. χωρίς την παραμικρή κα­
Θυστέρηση . 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - ---- --------
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ____ _ 

τ.κ . _____ ΤΗΛΕ<Ι>ΩΝΟ -------
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ _ _ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν ' ΑΡΧ ΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

Ν ο . 

- ----------- ·----- ---~--

Σημειώστε την μάρκα του 
υπολογιστή που αναφέ ­

ρεστε 

Τα πέντε καλύτερα προ­

γράμματα για τον υπολο ­

γιστή μου ε ίναι : 

Τα τρία επόμενα προ­

γράμματα που σκέφτομαι 
να αγοράσω είναι: 

1) l .Ι SPECTRUM 
Γ Ι AMSTRAD 2 ) --------------------

1) 
2) 
3) 3) U COMMODORE 

Ll ATAR I S T . 
4) _______________ _ 
5) ___________________ _ 

Ονομ/νυμο: ------------- Δ.ιεύθυνση Τηλ. ---------

----------~-
------- ----------------------- - ------------- --- ---
ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΏΝ 

Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για' τις 

εταιρίες, το προϊόντα και τις υπηρεσίες που 

διαφημίζονται στο P I XEL, εντελώς δωρεάν 
και χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημε ι ­

ώσετε με κύκλο τον αριθμό της σελίδας της 

διαφήμ ισης που σος ενδ ιαφέρει, να συμπλη ­
ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε 

στη διεύθυνση του π~ριοδικού . Το Τμήμα Ε­

ξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για 

λογαριασμό σος όλο το υπόλοιπο. Μέσα σε 

λίγες μέρες, Θα σος έχουν σταλεί οπό τις a ­
ντιπροσωπίες οι πληροφορίες που ζητάτε . 

ΓΙΑ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ __ ΑΡ. TEVXOVΣ 

ΕΠΩΝΥΜΟ - - - - - --,------ --- --

ΟΝ ΟΜΑ - - - --- ------ --- - ----
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ _ _ _____ ΤΗΛ.: _ _ _ _ _ _ _ 

ΔΙΕΥΘVΝΣΗ ________ Τ. Κ. _____ _ _ _ 

ΕΧΩ VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ----- - - - ------- -

234567891011121314151617 
1 81920212223 242526272829 
30 3132 33 34 35 36 37 38 3940 4 1 
42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 
54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 
78 79 80 8 1 82 83 84 85 86 87 88 89 
90 91 92 93 94 95 96 97 9 0 99 100101 
102 103 104 105 106 107 100 109 
1 10111 11211311411 5116117 
1 1 θ 119 1 20 121 1 22 1 2 3 124 1 25 
126 127 128 129 130 1 31 132 133 
1 3 4 135 136 137 1 38 1 311 140 141 
142 143 144 1 4 5 146 147 148 149 
1 50 151 152 153 154 155 156 157 
158 159 160 161 162 163 164 165 
166 167 168 169 170 171 172 173 
1 74 175 176 177 178 1 79 180 1 81 
182 183 184 185 186 187 188 189 
190 191 1112 193 194 1 115 1116 1117 
198 199 200 201 2 02 203 204 205 
206 207 208 209 210 211 212 213 
214 2 1 5 2 1 6 217 218 219 220 2,21 
222 223 224 225 226 227 228 229 
230. 



1. 
comPUAr» 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗmΝ 

ΑΘΗΝΑ•ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742, ΤΗΛ•9238672-5, 9225520 

2. Γ 

comPUλiΞ» 
ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ GAMES 
ΑΘΗΝΑ•ΣΥΓΓ ΡΟΥ 44,11742, ΤΗΛ 9238672-5, 9225520 

---- ---------------------·--· 

3. 
com~uλe» 
ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
ΑΘΗΝΑ•ΣΥΓΓΡΟΥ 44,11742, ΤΗΛ•9238672-5, 9225520 



ΤΟ rPENO 
H

Accolade εί­
ν~ι μια Αμερι­

κaνικη εται­

ρία με πολύ 
,.,.,.._;;c.:ι. καλό παρελ-

θόν. Θα θυμάστε βέβαια το 

Test Driνe που χάλασε κό­
σμο. Μετά aπ · αυτό, η Acco­
lade άφησε τους αγώνες για 
ν · aσχοληθεί με τη Γαλλική 

111/0RPHEUS 

Η 
Rainbirdέ­
γινε γνω­

στή στο 

ευρύ κοινό 

με την top 
επιτυχία της, το ART 
STUDIO. Από τότε έχε ι α­

κολουθήσει μια αρκετά καλή 

πορεία με το Art Stυdio 11 , 
το Starglider και μερικά άλ­
λα games. 
Το κυριότερο χαρακτηρι­

στικό του τελευταίου της 
παιχνιδιού, του Morpheυs, 

είναι το πρωτότυπο σενάριό 

του. Οι προγραμματιστές 

aυτή τη φορά σας δίνουν τη 

μορφή και το μέγεθος ενός 

aτόμου. Αν θέλετε να επιζή­

σετε πρέπει να πυροβολή­

σετε οτιδήποτε κινείται γύ-

ρω aπ· τον πυρήνα και να πά­

ρετε εσείς τη θέση του. Βέ­

βαια, στην aρχή τα πράγματα 

είναι πολύ ήσυχα, γιατί πολύ 

λίγοι aπ · τους νέους σας 

συγκάτοικους θα θελήσουν· 
να σας aντισταθούν. Όσο ό­

μως περνάει η ώρα τα πράγ­

ματα δυσκολεύουν και έχε­

τε ν· αντιμετωπίσετε διάφο­

ρα σωματίδια που πολλαπλα­

σιάζοντα ι με εκπληκτική τα­

χύτητα. 

Πρόκειται για ένα πολύ 

γρήγορο shoot' em υρ που, 
όμως, δεν σας ρίχνει aπότο­

μα στα βαθιά. 

Περιμένουμε με ανυπο­

μονησία την κυκλοφορία του 

παιχνιδιού για reν iew. 

aντίσταση . Η δράση του The 
Train (έτσι ονομάζεται το 

παιχνίδι) εξελίσσεται πάνω 

σ · ένα τρένο, στην κατεχό­
μενη Γαλλία. Είστε σε μια ο­

μάδα Παρτιζάνων, οι οποίοι 

έχουν κλέψει ένα τρένο γε­

μάτο πυρομαχικά και εφόδια. 

Αποστολή τους είναι να φτά­

σει το τρενάκι σώο και αβλa-

[
ριν ένα περίπου χρό­
νο, είχε κυι<λοφο­
.ρήσει ένα arcade 

game, που ήταν απ' τους 
πρώτους εκπροσώπους της 
νέας γενιάς arcade games. 
Ε, ένας χρόνος είναι αρκετό 
διάστημα για να γίνει η con­
νersion του στα home com­
puters, απ ' την lmagiπe. 

Το παιχνίδι έχει τη δυνατό­
τητα να παιχτεί από δύο παί­

κτες ταυτόχρονα. Η υπόθε­

ση εξελίσσεται στο δι άστη­

μα, ή, καλύτερα, σ· έναν άλ­
λο πλανήτη , όπου έχετε ν · 

aντιμετωπίσετε κάθε λογής 

aπεχθή εξωγήινο που θέλει 
να φάει σούπα aπ · τα γήινα 

κοκκaλάκια σας. Ένα πολύ 

καλό χαρακτηριστικό του 

παιχνιδιού είναι τα πολλά ό­

πλα που σας δίνει. Χωρίς βέ­

βαια αυτό να σημαίνει ότι τα 

γραφικά και ο ήχος υστε­

ρούν. 

βές στον προορισμό του, 

σπάζοντας όλες τις αμυντι­
κές γραμμές των . Ναζί. 

Η Accolade φρόντισε και 
πάλι να εξοπλίσει το παιχνίδι 

της με φοβερά graphics και 
καλό ήχο. Η δράση είναι 

mυ l tiscreen, όπως στα πα­

λιότερα Ace of Aces και 

Dumbusters. Απ' ό,τι κατα­
λαβαίνετε λοιπόν, μάλλον θα 
ιδρώσετε τρέχοντας aπ· την 

καμπίνα του οδηγού στο τε­
λευταίο βαγόνι και από κει 
στα πολυβόλα της οροφής! 

I 
l. 

Βρείτε λοmόν έναν έμπι­
στο φίλο σας και αρχίστε τον 
περίπατο στον άγνωστο πλα­
νήτη . Σας περιμένουν πολ­
λές εκπλήξεις. 
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ΔικΥI< λΟφο 
, 
ω κα ι 

Η ~ετακiνηση σ' αυτι\ την πόλη σας προβληματίζει. Έχει κίνηση τις ώρες και τις μερες που κυκλοφορείτε, δεν βρίσκετε θέση νσ παρκάρετε, τα λεωφορεία είναι πόντο γεμάτα, όσο γιο τα 
ταξί ... Χρειάζεστε τον yρf\yoρo, εύκολο κοι ... δίκυκλο τρόπο της ΥΑΜΑΗΑ yιa νο ιιονετt τη δουλειά σος. Κυκλοφορείστε ξένοιαστο, καλύτερα κοι πιο σίγουρο μ' ένσ δίκυκλο ΥΑΜΑΗΑ. 

Ξεχάστε επιτέλους πού κοι πότε κυκλοφορείτε! Γιατί σιτό σf\μερα_ διιιuιlοφορtιττ πσντου και πόντο! 

2χρονο, μο-'λι'ιδρο, 49cc. 4,8 ΗΡΙS.αχJο.ολ.. 2 οuι. ιαχ . 
7ι κιλό. COI ι82.αχJ δρχ. 

XV535 
4χρονο. δικύλινδρο ν. α~uιcτο. 535cc. 47 δtf!'Π 500 ο αλ. 

Sιax .• ι78κιλό. 749.αχJ δρχ. 

MBK51S 
2χρονο, μονο.ςύλι'ιδρο, αcρόψuιcτο. 49,9α:, 2. 751f'. μι μονή 

ή διπλή οέλο. 45 κιλό, 2 ουιόιJοιες ιο)(Uτηιες. 
ι 25.αχJδρχ. μεμονήοtλα· ι32.000δρχ. μεδιnλήαtλο 

2χρονο μοvοκύλινδρο, αερόψuι<το, 49α:. 6ΗΡΠ αχJ ο ο.λ.. 
ου:ομοιο. 5δ κιλό. μίζα. ι82.000 δρχ. 

BL125 
2χρονο.μοvcιιύλι'ιδρο, ο~ΙΙΙ<Ιο. ι23cc. Ι3Ιf'Ι7 αχJο.ολ. 

aurόιJoro. 92 κιλό. COt. μίζα. 359.αχJδρχ 
ι ., 

MBKSOLEX 
2Χρονο μονο<Ιιλι'ιδρο, a~uno. 49α:. 0.85ΗΡ. αuιόμοrο. 

28 κιλα. σε conρo. 110ι0<ινο, μπλε χρωιιο. 66 αχJ δρχ. 

MBKFX50 
2χρονο, μοvοκύλι,δρο. uδροφuιcτο. 49.9tc. 41f'. 2 αuιόιJαrες 

raxuτηrεc:. δ8 κιλά. 208.000δρχ. 

SR125 
4χρονο. SOHC μονοκuλινδρο, οεροψ<ικrο. ι 24α:. 
Ι2ΗΡ 8500οολ .5 ιαχ . ΙΟ4κιλό 325.αχJ δρχ. 

ο 

MBK41S 
2χρονο. μονοκuλινόρο, οcρόψuκιο. 49.9tc. 2.75ΗΡ. με μονή 

η διnλη οέλο. 42 κιλό, aurάμoro. 
89 000 δρχ. με μο.η οέλο • 92.000 δρχ. με διnλη atλa 

ΥΑΜΑΗΑ. 
Ειyοupιά και δύναμη! 

ΕΚΘΕΣΗ: ΜΕΣΟΓΕίΩΝ 203, ΑθΗΝΑ 115 25, τΗΛ.: 347.4004 
ΑΝΤΜΛΑΚfΙΚΑ: ΠΕΙΡΑΙΩΣ 138, ΑθΗΝΑ 118 54, τΗΛ.: 345.1911 
ΜΕΣΟΓΕJΩΝ 200, ΑθΗΝΑ 115 25. τΗΛ.: 647.4257 



I 

Υ\
οιπόν, εμείς οι 

'Ελληνες 

είμαστε κατ · 
εξοχήν ναυτικός 
λαός. ' Ετσι, όταν 

έπεσε στο driνe μου το 

Carrier Command, και 

είδα περί τίνος πρόκειται, 
έτριψα τα χέρια μου 

ευχαριστημένος. Αποφάσισα 
λοιπόν αυτό το μήνα να 

κάνουμε, μέσα απ' τον 
Atari, μια ξενάγηση στα 
σύγχρονα θαλάσσια οπλικά 

συστήματα. Λοιπόν, 

επιβιβαζόμαστε? Προσέξτε, 

δεσποινίς, μην βρέξετε τις 

γόβες σας. Όσοι έχετε 

πρόβλημα ναυτίας πάρτε 

μερικΕ:ς δραμαμίνες, γιατί 
έχουμε ταξίδι. 

Το σκάφος πάνω στο 

οποίο βρισκόμαστε είναι ένα 
σύγχρονο, βαρέως τύπου 
καταδρομικό, που έχει 
ικανότητα μεταφοράς και 

άλλων μονάδων aπόβασης. 

Αυτή τη στιγμή βρισκόμαστε 

στον κεντρικό θάλαμο 

ελέγχου του σκάφους. Στην 

οθόνη φαίνονται όλες οι 

. κεντρικές λειτουργίες του 
σκάφους! Για τον 

ευκολότερο έλεγχο του 

πλοίου, τα όργανα έχουν 

χωριστεί σε δύο ομάδες. Η 
πρώτη, που βρίσ~εται στο 
κάτω μέρος της οθόνης, έχε ι 
να κάνει με τον έλεγχο του 

σκάφους: Ραντάρ, 

ταχύμετρο, δείκτης καυσίμων 

και δείκτης για το πόσο 
~ βαθιά είναι τα νερά στο 

σημείο που βρίσκεστε. 
Δίπλα, βρίσκονται οι 

πληροφορίες για 

τη θέσηιτου\,σκάφου~: 
συντεταγμένες χάρτη, 
μετατόπιση πυξίδας και 

πληροφορίες για το 

κοντινότερο νησί. Την πρώτη 

ομάδα οργάνων 

συμπληρώνουν οι διακόπτες 

του αυτόματου πιλότου και 

του μοτέρ, καθώς και το 

ραντάρ. Τα υπόλοιπα όργανα 

βρίσκονται αριστερά και 
δεξιά απ· το παράθυρο που 

φαίνεται ο έξω κόσμος κι 

έχουν να κάνουν με τις 

υπόλοιπες δουλειές του 
αεροπλανοφόρου. 

· Οπως καταλαβαίνετε, απ 
αυτό το θάλαμο μπορείτε να 

κανονίσετε τα πάντα. Ας 
αρχίσουμε από ... 

ΤΑ ΟΠΛΙΚΑ 

ΣΥΣΤΉΜΑΤΑ 

Το αεροπλανοφόρο σας 

είναι εξοπλισμένο με δύο 
ειδών οπλικά συστήματα, τα 
αμυντικά και τα επιθετικά. 
· Οσον αφορά τα αμυντικά 
συστήματα, απο:rελούνται 
από τέσσερις σημαδούρες 

που τοποθετούνται σε 

οποιοδήποτε σχηματισμό 

θέλετε , γύρω απ· το 

σκάφος, και σχηματίζουν ένα 

αμυντικό τείχος με τα 

κατευθυνόμενα πυρά τους σε 
οπο ιονδήποτε πύραυλο και 
οποιοδήποτε θαλάσσιο 
σκάφος σας πλησιάζει. 

Επίσης , υπάρχουν τα 

περίφημα 

προγραμματιζόμενα decoy 
flares. Το αμυντικό αυτό 
σύστημα αφορά τους 

του Α. Λεκόπουλου 

πυραύλους 

που 1 έρχονται 
να σας χτυπήσουν. 

Η διαφορά του απ· τις σημα­

δούρες είναι πως χτυπάει 

το στόχο του με μεγαλύτερη 
ακρίβεια και σε μεγαλύτερ_η 

απόσταση. Τώρα, αν κάποιος 

θέλει ν· απογειώσει ένα 

decoy flare μπορεί να πάρει 
τις συντεταγμένες του 

πυραύλου απ' τον compυter 
του πλοίου , να 

προγραμματίσει το decoy 
flare ... και αυτό ήταν. Όπως 

βλέπετε, αγαπητοί επιβάτες, 

δεν υπάρχει κανένας 

κίνδυνος για σας. Το 

σκάφος μας διαθέτει τα πιο 

σύγχρονα αμυντικά 

συστήματα. Να περάσουμε 

όμως στα επιθετικά όπλα. 

Κατ· αρχήν υπάρχει ένα 

κανόνι laser, βαρέως τύπου. 
Το κανόνι έχει δυνατότητα 

περιστροφής 360° γύρω aπ· 
τον εαυτό του , καθώς και 

δυνατότητα ζουμ μέχρι οκτώ 

φορές πάνω στο στόχο. Η 
χρησιμότητά του επομένως 



Γr;:~~=========±:::;:::=:;====:;:;:;::::;;::;:::;-Ί βλέπετε στο σχετικό όργανο 
που υπάρχει στο δεξί μέρος 
της οθόνης. 

Τώρα, το αεροπλανοφόρο, 

μεταφέρει στο εσωτερικό 
του τέσσερα αεροσκάφη 

τύπου Manta και τέσσερα 
αμφίβια τανκς, τύπου 
Walrυs. Οι οκτώ αυτές 
μονάδες αποτελούν το 

βασικό επιθετικό οπλισμό 

σας. Ας πάρουμε όμως τα 

lJ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ιJ πράγματα με τη σειρά : Τα Manta είναι καταδιωκτικά 
αεροσκάφη καθέτου 
προσγειώσεως. Έχουν 
δυνατότητα να μεταφέρουν 

φορτίο 750 kg και μπορούν επεκτείνεται και στον τομέα 

της παρατήρησης του 

νησιού aπό πολύ μακριά. 

Ωστόσο, το κανόνι έχει δύο, 
μάλλον βασικά, 
μειονεκτήματα. Το πρώτο 
είναι ότι η εμβέλειά του 
είναι σχετικά περιορισμένη. 
Αν δηλαδή βρίσκεστε 

aρaγμένοι έξω από ένα νησί, 

στην κοντινότερη απόσταση 
(δηλαδή λίγο πριν το σκάφος 

«βρει» στον πάτο της 

θάλασσας), ακόμα και τότε 

δεν μπορείτε να χτυπήσετε 

με το κανόνι τους στόχους 

που βρίσκονται πάνω στο 

νησί. Το δεύτερο 

μειονέκτημα είναι ότι 

ζεσταίνεται γρήγορα και 

κρυώνει aργά. Γι · aυτό, όταν 
το χρησιμοποιείτε για να 

κaτaρρίψετε ένα εχθρικό 

αεροσκάφος, ή για ν 

αμυνθείτε σε κάποιον που 

σας επιτίθεται, προσοχή στη 

θερμοκρασία του κανονιού, 
την οποία μπορείτε να 

να εξοπλιστούν με τρεις 

οπλικές μονάδες (ρουκέτες 

αέρος-αέρος, groυnd attack 
laser). Τα Manta μπορούν 
επίσης να σας χρησιμεύσουν 
και για αναγνωριστικές 

αποστολές. Το καλό γι· 

αυτή την περίπτωση είναι ότι 

τα Manta - καθώς επίσης 

και τα Walrυs και το 

αεροπλανοφόρο - είναι 

εξοπλισμένα με σύστημα 
προγραμματιζόμενου 
aυτόματου πιλότου 
(περισσότερα γι · αυτό σε 
λίγο). Εσείς , τώρα, έχετε τη 

δυνατότητα να οδηγήσετε το 

Manta με ένα σύστημα 
τηλεκατεύθυνσης, μέσα aπ· 
το αεροπλανοφόρο, έτσι 

ώστε να μην κινδυνεύει η 

ζωούλα σας αν καταστραφεί. 

Κάτι που θα πρέπει να 

προσέξετε, είναι ότι, όταν 

πρόκειται να στείλετε το 

αεροσκάφος σε πτήση 

μακριά aπ · το 

αεροπλανοφόρο, πρέπει 

aπαραίτητα να το 

εφοδιάζετε με μία συσκευή 
επικοινωνίας μεγάλης 
εμβέλειας. Σε aντίθετη 
περίmωση, μόλις το Manta 
απομακρυνθεί, δεν θα έχετε 
πολύ καλό έλεγχο, ενώ στην 
οθόνη της κάμεράς του θ" 
αρχίσουν να εμφανίζονται 

διάφορα χιονόκια. Όπως 

κaτaλaβaίνετε, σε μια τέτοια 
περίπτωση θα πρέπει να 

κάνετε επιτόπου στροφή και 

να γυρίσετε στο 

αεροπλανοφόρο. 

Τα Walrυs είναι αμφίβια 
οχήματα που aποδίδουν 
καλό, τόσο στη στεριά όσο 
και στη θάλασσα. Το 
ωφέλιμο φορτίο τους είναι 

σαφώς μεγαλύτερο aπό αυτό 

των Manta, και φτάνει τα 
2.000 Kg, μπορεί όμως να 
μεταφέρει μόνο δύο οπλικές 

μονάδες. 

ΣΥΣΤΉΜΑΤΑ 

ΕΝΤΟΠΙΣΜΟΥ 

- ΧΑΡΤΕΣ 

Αγαπητοί επιβάτες, aς 

αλλάξουμε λίγο κλίμα, για να 
περάσουμε στα τέλεια 
συστήματα χαρτών και 

εντοπισμού του 

αεροπλανοφόρου. 

Η δράση εξελίσσεται σ· 

ένα σύμπλεγμα 64 νησιών 
περίπου. Τα 34 aπ· αυτά 
είναι συμμαχικά (στο χάρτη 

σημειώνονται με μπλε 

χρώμα), τα 21 (κόκκινο 

χρώμα) είναι εχθρικά, ενώ τα 
υπόλοιπα 9 (πράσινο χρώμα) 



είναι ουδέτερα. Το 
αεροπλανοφόρο μπορεί να 
επισκεφθεί οποιοδήποτε απ· 
τα νησιά αυτά, αφού πρώτα 
ο κυβερνήτης εξετάσει το 

συγκεκριμένο νησί και πάρει 

απ' τον κεντρικό compυter 

τις πληροφορίες που θέλει 

Οι πληροφορίες αφορούν το 

όνομα του νησιού 
- φυσικά - τις ακριβείς 
συντεταγμένες του, την 
έκτασή του, την απόστασή 
του απ· τη βάση και, τέλος, 

το αν είναι φιλικό ή εχθρικό 

προς εσάς. Ο χάρτης έχει 

δυνατότητα μεγέθυνσης 

πάνω σε οποιοδήποτε 
σημείο του, έτσι ώστε να 
μπορέσετε να παρατηρήσετε 

με ακρίβεια τις 

λεπτομέρειες που θέλετε. 
Τ ώρα, μόλις μάθετε αυτά 

που θέλετε, μπορείτε να 
ορίσετε μια οποιαδήποτε 

πορεία. Αυτόματα 
προγραμματίζεται και ο 

αυτόματος πιλότος. 
Μπορείτε τώρα να πάτε 

στον κεντρικό έλεγχο και να 
τον ενεργοποιήσετε. Μόνο 
που θα πρέπει να προσέξετε 
αν ανi:ιμεσα στον προορισμό 

σας και το αεροπλανοφόρο 
βρίσκεται κάποιο νησί Αν 

πράγματι συμβαίνει κάτι 

τέτοιο πρέπει, μόλις το 

πλησιάσετε, να αναλάβετε 

χειροκίνητο έλεγχο και, σαν 

έμπειροι πλοηγο~ να το 
παρακάμψετε. Σε αντίθετη 
περίπτωση, το 
αεροπλανοφόρο θα 
συνεχίσει να κινείται και θα 

πέσει πάνω στο νησ~ οπότε 
και οι κινητήρες θ' 

αρχίσουν να λειτουργούν με 

την όπισθεν για να σας 
απομακρύνοί.ιν. Κάτι που 
πρέήει να σημειώσουμε είναι 
ότι με το ίδιο σύστημα 
αυτόματου πιλότου είναι 
εξοπλισμένα τόσο τα Manta, 
όσο και τα Walrυs. 

ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΣ 

Ένα απ· τα κύρια 

πλεονεκτήματα .του 
αεροπλανοφόρου είναι η 

μεγάλη αυτονομία του και η 

δυνατότητά του να 
μεταφέρει μεγάλα 
αποθέματα σε καύσιμα και 

σε πυρομαχικά. Τα 
πυρομαχικά του βέβαια 
αφορούν περισσότερο τα 
Manta και τα Walrυs. 
Υπάρχουν λοιπόν ήύραυλοι 
εδάφους-εδάφους, πύραυλοι 
αέρος-αέρος, πυροβόλα 

laser, μονάδες 
ισχυροποιημένης 

τηλεκατεύθυνσης, καθώς και 
βόμβες όλων των ειδών. 
· Οσον αφορά τα καύσιμα, 
τώρα, υπάρχουν κάποιες 
δεξαμενές aποθήκευσης 

καυσίμων, aπ· όπου μπορεί 

να συμπληρωθεί κάποιο κενό 
που τυχόν θα υπάρξει Να 
σημειωθεί ότι το 
αεροπλανοφόρο διαθέτει 
ξεχωριστό σύστημα 

τροφοδοσίας για τον εαυτό 
του, ξεχωριστό για τα Manta 
~aι ξεχωριστό για τα Wafrus: 
Επίσης, θα πρέπει ν' ανα­

φερθούμε και στο πολύ χρή­
σιμο σύστημα ραντάρ που 
διαθέτει το αεροπλανοφόρο. 
Πρόκειται για ένα όργανο 
που σημειώνει με μπλε 
πλαίσιο το πλησιέστερο σε 
σας νησί και με πορτοκαλί 
κουκίδα, μέσα στο πλαίσιο, 
τις εχθρικές εγκαταστάσεις. 
Πράγμα που σημαίνει ότι αν 

δεν δείτε κουκίδα μέσα στο 
πλαίσιο, μάλλον δεν αξί'ζει 
να πλησιάσετε το νησί 

Τέλος, το αεροπλανοφόρο 
σας είναι εξοπλισμένο και 
με ένα σύστημα εντοπισμού 
και aυτόματης επισκευής 
των βλαβών (μέχρι ένα βαθ­

μό βέβαια). 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το Carrier Command 

είναι πράγματι ένα 

πολυπαιχνίδι. Συνδυάζει το 

simulatίon, τη στρατηγική 

και το shoot-em-υp με 

θαυμάσιο τρόπο. Σκοπός σας 
φυσικά είναι να καταλάβετε 
όλα τα εχθρικά νησιά και να 
καταστρέψετε τον εξοπλισμό 

τους. Ο πιο συνηθισμένος 
τρόπος είναι να μάθετε 

πρώτα όσα μπορείτε για το 

νη~ συνδυάζοντας τις 
πληροφορίες που θα πάρετε 
απ' τον υπολογιστή, με αυ'ί'ά 
που θα μάθετε κάνοντας μια 
αναγνωριστική αποστολή με 

ένα αεροσκάφος και κατόπιν 
να aξιολογήσετε αν πρέπει 
να κάνετε aπόβαση. 

Βέβαια, η aξία του και 
όσα έχει να προσφέρει στον 
παίχτη δεν σταματούν στην 
υπόθεση: το Carrίer 

.Command είναι θαυμάσιο 
και σαν πρόγραμμα. Τα 
νec.t9r graphίcs του είναι 
aπ· τα καλύτερα που έχω 

δει, ενώ και σε οποιοδήποτε 
άλλο τομέα χρειάστηκε να 
υπάρξει anίmation, το 

Carrier Command ήταν 

άριστο. Αρκεί να δει κανείς 

τις πολύ καλές 

τρισδιάστατες απεικονίσεις 
των τοπίων μέσω απ· τ· 

αεροπλάνο για να καταλάβει 

τι εννοώ. 

Κυρίες και κύριοι, σε λίγο 
φτάνουμε στο λιμάνι του 
Πειραιά. Η αποβίβαση θα 
γίνει στην πλατφόρμα 5. 
Ελπίζουμε να διασκεδάσατε 
με την μικρή μας 

κρουαζιέρα και να 

πειστήκατε για την aξία του 
Carrier Command 8 



-ιιιι•• 
κλειδί ... 

.... 
νια τους κυριαρχους 

·του μέλλοντος 

ΕΝΑ και ... συστήματα MUL τι USERS - ΔΙΚΤΥΑ 

ΕΝΑ και ... AMSTRAD, AMIGA, ACER, COMMODORE, OL YMPIC DATA 
ΕΝΑ και ... EPSON, SEIKOSHA, STAR, TANDON, TULIP 
ΕΝΑ και... όλες οι δισκέτες 
ΕΝΑ και ... computers CLUB 
ΕΝΑ και ... φιλικό περιβάλλον, άμεσος εξυπηρέτηση 

ΕΝΑ και... απίθανες τιμές 

ΕΝΑ και ... πλήρη υποστήριξη 
ΕΝΑ και ... πώληση χονδρική - λιανική 

ΤΕΛΙΚΑ ..• 5iιiiι και καλό!! 
ΚΥΠΡΟΥ 77 ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ- ΤΗΛ: 9933062- 9926542, Τ. Κ . 164-51 

(ΑΠΕΝΑΝτι ΑΠΟ ΤΟ AHMAPXEIO) 



ΚΑΙΤΩΡΑ .. -. ­
STCLUB 

ΜΕ ΤΗΝ ΙΥΝΕΡΓ ΑΙΙΑ ΤΗΙ 
ΑΝΤΙΠΡΟΙΩΠΕΙΑΙ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΔΩΡΕΑΝ ΙΤΑΜΕΛΗ 
ΚΑΙ ΕΚΠΤΩΙΕΙΙ ... 

Σολωμού 25Α και Μπόταση 7, Τnλ. : 3644.695 



ΡΟΛΟϊ 

Το προγραμματά[<ι αυτό αναλαμβάνει να διορθώνει την ώρα του QL. 
Λειτουργεί και σαν διαδικασία με την εντολή ώρα αλ!ιά και σαν boot, αν 
διαγράψουμε τις εντολές 40 και 120. Σ τις περιmώσεις που το πρόγραμμα 
δεν τρέχει, μπορούμε να διqγράψουμε την εντολή 60, κάτι που δεν 
ενοχλεί ιδιαίτερα στη ροή του προγράμματος. Τ ο ρολόι δεν χρειάζεται 
διόρθωση έως ότου κλείσουμε τον οι. 

• .ο f\IΞ_ :Ξ;TOF\E 

ι ο · J 1\if'l.Π "Χ Ι,ΟΝΟ:ι:: " ; A!t• ; " MHI\IAΣ " ; ι:~$ ; " Η~ΊΕι=·ΟΜΗΝ]. Α " ; C$; "ΩF'Α " : 0$ 
, "ΑΕ ΙΙΤΑ " ;Ε:$ ; " CJE:YTEFΆ " ;Ι=$ 

READ A,B,C , O, ~.F 
~u SΌΑΊ Ε A,B,C , D,E ,F 
1 ι"ιΟ t''HlNT IJ (-HE!t· 
l 10 DATA AS ,8S, C$,D5 ,E$ ,FS 
120 END DEFine ΩΡΑ 

~"' .,~ \) )J 
ι ~ rJ .·· 

lil\lu_~ ~~ο~~~., 
οοοο ~ 

' · 

Κάθε μήνα από αυτή 

τη στήλη σας δίνονται 

μερικές χρήσιμες ιδέ-

ες και ρουτίνες για 

τους πιο δημοφιλείς 

home micros. Μέσα 

από αυτές πιστεύου-

με ότι θα βρείτε τρό-

πους να βελτιώσετε 

τις προγραμματιστικές 

τεχνικές. σας. Αυτό 

το μήνα οι ρουτίνες 

αφορούν τους υπολο-

γιστές οι, 

SPECTRUM , PCs και 

ATARI ST. 

PIXEL 103 
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CLEAR WINDOW 

Η ρουτίνα που σας παρουσιάζουμε αυτό το μήνα είναι η Clear Window 
η οποία κάνει ό,τι ακριβώς λέει το όνομά της: καθαρίζει ένα παράθυρο 
στην οθόνη. 

Για να τη χρησιμοποιήσετε, πληκτρολογήστε το πρόγραμμα του listing 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή ΧΧ~ΧΧ με τη διεύθυνση που θέλετε να 1-------------- --- ---, 
τοποθετηθεί η ρουτίνα. Πριν τρέξετε το listing δώστε CLEAR (αρχική 
διεύθυνση -1 ). 
Αν έχετε κάνει λάθος στα DAT Α θα ειδοποιηθείτε σχετικά. Αν δεν 

έχετε κάνει, μπορείτε να σώσετε τον κώδικα με SAVE "WINDOW" 
CODE (αρχική διεύθυνση), 122. 
Γ ι α να χρησιμοποιήσετε την clear wi n dow, ορίστε μια συνάρτηση FN W 

(x,y,w,d,a)=USR (αρχική διεύθυνση). Οι παράμετροι έχουν τιι; εξήι; λει­
τουργίες: 

χ: η αρχική στήλη του παράθυρου. 

y: η αρχική γραμμή του παράθυρου. 
w: το πλάτος του παράθυρου. 
d: το ύψος του παράθυρου . 
a: το νέο attribute του παράθυρου. 

Οι παράμετροι πρέπει να είναι ακέραιοι και η ρουτiνα παίρνει την τιμή 
τουι; (mod 256). Αν οι παράμετροι έχουν λάθοι; (631, y>23, w=O, d=O, 
•w>31, d>23, x+w>32, y+d>24), η ρουτίνα δεν θα κάνει τίποτε. 

F 100 170 90 (ENTER) 
Α 100 (ENTER) 

. ... ,: ! 

' I .. Ξ']. 

DB EB,3B,90,00,00,00,00,FB,06,57,50,51,9C,B8,00,00 (ENTER) 
DB 8E,CO,BF,l7,04,26,8A,25,F6,C4,08,74,16,F6,C4,04 (ENTER) 
DB 74,11,E4,60,3C,53,75,0B,F6,C4,01,75,06,80,E4,FB (ENTER) 
DB 26,88,25,90, 59 ,58,5F~07,2E,FF,2E,03,01,B8,00,00 (ENTER) 
DB 8E,CO,BF,24,00,26 , 8B,05,26,8B,50,02,BE,03,01,89 (ENTER) 
ΟΒ 04,89,5C,02,B8,00,00,8E,C0,8C,DB,FA,BF,24,00,B8 (ENTER) 
DB 07,01,26,89,05,26,89,50,02,FB,BA,30,01,CD,27 (ENTER) 
(ENTER) 
Ν B: NOBOOT.COM (ENTER) 
R CX (ENTER) 
6F (ENTER) 
W ( ENTER) 
Q (ENTER) 

104 PIXEL 

SHIFT RESET 

Το μικρό προγραμματάκι που ακολουθεί κλειδώνει τα πλήκτρα Ctri-Ait­
Del ώστε να μην τα πατήσετε από συνήθεια. Αν πατήσετε μαζί και το δεξί 
shift πλήκτρο, τότε το reset ξαναίσχύει. Για να γράψετε το πρόγραμμα θα 
χρειαστείτε το DEBUG. Βάλτε το στο Driνe Α και βάλτε μια κενή δισκέτα 
στο Driνe Β. Πληκτρολογήστε τα παρακάτω και το πρόγραμμα 
NOBOOT.COM θα γραφτεί στην κενή δισκέτα. 



CONTRAST 
Αυτό το πρόγραμμα σας επιτρέπει να «μαυρίσετε» το παράθυρο εξό­

δου, εφόσον είσαστε σε low resolution mode, και να δημιουργήσετε 
έτσι καλύτερη ανfίθεση χρωμάτων. Προσαρμόζοντας κατάλληλα τη ρου­
τίνα αυτή σε προγράμματά σας, (π.χ. σε ένα πρόγραμμα γραφικών) θα 
έχετε αρκετά ευχάριστα αποτελέσματα. 

100 FASTFILL: 
11 ο ΡΟΚΕ CONTRL,l23 
120 ΡΟΚΕ CONTRL+2,0 
130 ΡΟΚΕ CONTRL+6 ,0 
140 VDISYS(O) 
1 Ει Ο COLOR 1,1 
160 ΡΟΚΕ CONTRL,114 
170 ΡΟΚΕ CONTRL+2,2 
18U ΡΟΚΕ CONTRL+6 , 0 
190 ΡΟΚΕ PTSIN,l 
200 ΡΟΚΕ PTSIN+2, 22 
210 ΡΟΚΕ PTSIN+4,304 
220 ΡΟΚΕ PTSIN+6,188 
230 VDif3YS(0) 
240 ΡΟΚΕ CONTRL,1 22 
250 ΡΟΚΕ CONTRL+2 ,0 
260 ΡΟΚΕ CONTRL+6,1 
270 ΡΟΚΕ ΙΝΤΙΝ,Ο 
280 VDISYS(O) 

• 

- --__ :~:_j 





• θέματα_ νέας τεχνολογίας 
• Computers και Τέχνη 
• Computers και/ατpικιj 
• Computers και 
Αθλητισμός · 

• Δ.ιάaτημα 
• Επιaτημονική Φαντααία 
• Home Micros 
•PCs 
• Software 



Αυτή τη φορά σας έχουμε 

ετοιμάσει κάτι αρκετά 

ενδιαφέρον. · εχουμε δύο 

προγράμματα που θα 

αναλάβουν να μεταφέρουν 

σε γραμμές DAT Α όποιο 

πρόγραμμα σε κώδικα 

μηχανής έχετε με κόπο 

ετοιμάσει! Εσείς , το μόνο 

που έχετε να κάνετε είναι 

να πληκτρολογήσετε το 

κατάλληλο llsting (για 

Spe ctrum · Η Amstrad) και 

κατόπιν να φορτώσετε τα 

bytes που έχετε σε νέα 

μορφή 

Των 

Βασίλη Τερζόπουλου, 

Λευτέρη Καλαμαρά 

108 ΡιΧΕL 

ΣΕ BASIC DATA 
ΓΙΑ SPECTRUM ΚΑΙ AMSTRAD 

Δ 
εν .χρειάζεται, βέβ~ια, .να σας 
πουμε τη χρησιμοτητα τους. 

Εάν υποθέσουμε ότι έχετε κά­

ποιο προγραμματάκι μήκους 500 bytes 
και θέλετε να το στείλετε στο PIXEL, 
κανονικά θα πρέπει να γράψετε ένα ολό­
κληρο πρόγραμμα σε BASIC -γιατί δεν 
εξυπηρετούν τα listings σε assembly, 
αφού δεν έχουν όλοι assembler-. που θα 
περιέχε ι σε γραμμές ΟΑ Τ Α όλον τον κώ­

δικα που σας έδωσε ο assembler. Φα­
νταστείτε κόπος! Γράφεις ένα πρόγραμ­

μα, τυπώνεις τα bytes που περιέχει και 
γράφεις ένα ακόμη πρόγραμμα, αντιγρά­
φοντας αυτά τα bytes σε γραμμές ΟΑ Τ Α. 
·Δηλαδή διπλός κόπος για μια δουλειά 
που δεν θέλει πάνω από δύο λεπτά της 

ώρας! 

AMSTRAD 

Τα προγράμματα είναι από αυτά που, 

μόλις τα δει κανείς, σκέφτεται: «Μα είναι 
τόσο απλό!» Πώς δεν το σκέφτηκα νωρί­
τερα;» Για την ακρίβεια, είναι τόσο απλά 

που γίνονται έξυπνα! 
Συγκεκριμένα, το πρόγραμμα (Α) μας 

ζητάει αρχική διεύθυνση για το πρό­
γραμμα που μας ενδιαφέρει, τελική διεύ­

θυνση , το όνομα του προγράμματος , κώ­

δικα μηχανής για μετατροπή και το όνομα 

του ΒΑSΙC-προγράμματος που θdσώσει. 

Αυτό που θα σώσει, θα είναι ένα πρό­
γραμμα BASIC που θα περιέχει σε εντο­
λές ΟΑ Τ Α, όλο τον κώδ ικα μηχανής που 
έχει στη μνήμη ο υπολογιστής , ή καλύτε­

ρα όποιο τμήμα της μνήμης του υπολογι­

στή του ζητήσουμε εμείς με την τελική 

διεύθυνση . 

Φυσικά, μπορείτε να μετατρέψετε σε 

ΟΑΤ Α ένα οποιοδήποτε παιχνίδι, αρκεί 

να χωράει στη μνήμη -αλλά δεν σας το 
συνιστούμε, γιατί οι20 ή 30 σελίδες προ­
γράμματος, που ίσως δημιουργηθούν, σί­

γουρα μόνο χρήσιμες δεν είναι! 

Αντίστοιχα, το πρόγραμμα (Β), είναι ο 

απαραίτητος LOAOER που θα διαβάσει 
αυτά τα ΟΑΤΑ, και θα τα κάνει ΡΟΚΕ στη 

μνήμη . Είναι, δηλαδή, ο loader του τελι­
κού BASIC προγράμματος -και, βεβαίως , 
μπορείτε να τον «ενσωματώσετε» στο 

πρόγραμμα (Α), αν και πιστεύουμε ότι εί­

ναι πιο εύχρηστο έτσι. 

· Οπωc; θα δείτε, και στα δύο προγράμ­
ματα, περιέχονται έλεγχοι για λάθος των 
ΟΑΤ Α. Φυσικά, αν τα χρησιμοποιήσετε 
μαζί- το ένα για vα σώσει τα ΟΑ Τ Α και το 
άλλο για να τα φορτώσει κ.λπ.- δεν χρειά­

ζεται έλεγχος αφού τα ΟΑ Τ Α είναι σί­

γουρα σωστά (αυτό έλειπε να κάνει λάθος 

ο AMSTRAO σε μια πρόσθεση!). μπορεί 
όμως να τα χρησιμοποιήσετε ξεχωριστά­

π. χ. όταν έχετε ένα πρόγραμμα σε κώδικα 



μηχανής και θέλετε να το κάνετε ΟΑ Τ Α 

σε BASIC για να το στείλετε στο PIXEL, 
οι άλλοι αναγνώστες θα σας ευγνωμο­

νούν για τα αθροίσματα ελέγχου. 
Πώς θα τα χρησιμοποιήσετε τώρα -αν 

δεν το έχετε ήδη καταλάβει Πριν aπ· όλα 
πληκτρολογήστε τα και σώστε τα, βέβαια, 
για μελλοντική χρήση . Αν χρησιμοποιείτε 
κασέτα, σώστε πρώτα το (Α) και μετά το 
(Β). 

Τώρα πρέπει να σ~σετε κάπου τον κώ­
δικα μηχανής που θέλετε να μετaτρέψε-

τε με SAVE ((filename», b, aρχική διεύ­
θυνση , μήκος. Είστε έτοιμοι και δίνετε 
R U Ν στο πρόγραμμα (Α). Αυτό, aφού σας 
ζητήσει κάποιες πληροφορίες για το πρό­
γραμμα που θa φορτώσετε, (τον κώδικα 

μηχανής) και γι · aυτό που θa σώσετε (το 
BASIC) θa μετατρέψει τον κώδικα σε 
ΟΑΤΑ και θa σώσει (σε μορφή ASCII) 
aυτά τα ΟΑ Τ Α Αφού γίνει aυτό, κάντε 

RESET στον AMSTRAD, φορτώστε το 
πρόγραμμα (Β) και δώστε MERGE «όνο­

μα», όπου «όνομα» είναι το όνομα του 

1 ' Ρ!=:':CΞ~~· ·· .. -~ ·· 

-=> • '-' ·. τ:> τ -= - . .;. . ~e.CB.97 
3 , (,......, pτ -.~·cΊ 

-- - ' ... ~-· C::C::". ,...ι,-1 
10 r·!O!JE 2.: ! !' JP'JT"STAP.T A!J!JP.E-- , :...---
ΞΟ Ι F a::!:-1 <Ο !~E:I' I a:::-1 =:::::-1 -~-55536 
'30 HlP'JT"ErΙD AOCP.ESS"; acr2 
L!C : r a:!rΞ< c ΤΙ-!ΠJ a:irΞ=a:!:-2 .... 55536 
50 HIP~T"FILE~JAf'~E •:ΤΟ LCA!J:· "; nam1$ 
60 :ι· JPUT"l' !AI''IE ΤΟ SAl.JE";na.m2$ 
7QJ CPEt JOUT "zzzzzzzz" 
eo ι·ι::r·1οΡ.Υ adrl-1 
90 CLOSEOUT 
100 LOAO nam1$,a:ir1 
110 CPE! !OUT nam2S 
120 :~= 'ΌΑΤΑ " 
130 adct::-~adrl:nu~=l~O 
1.Lf0 FΌΡ. i""O ΤΟ 15 , ,, 
1 --~ ~- ~ H~v ~ r p~~~,~~~r~~ ~ ~ ~ _,_ 

-·;J Ρ ,.-ρ χ -~-. - -·-- - . --··- - '-' - - - - ' - ' 
150 su~=sum-~-PEEK(a:id::- .... i) 

1-:"C 
180 
1Cif'\ ·--
20'J 
210 

rιε :~ τ 
Ρ Ρ. rr 1Ttt9 , ~um; f~ ; J:$; sι.:rr 
-c;=""·.,u!'r.=O· num=::u'-1 .... 10 
,- · - • - ' . f 

ad--~-=-~~ r_,_ 1r-.τ f adc:-~acr2 -- :=.--- -- .. 
C:LOSECJUT: EtJO 

THE!·J lΨ~ 

προγράμματος (των DA Τ Α) που φτιάξατε 
με το πρόγραμμα (Α). Στη γραμμή 10 του 
προγράμaτος (Β) μην ξεχάσετε να βάλε­
τε τη σωστή διεύθυνση (μεταβλητή addr) 
για τα POKES και τον aριθμό των γραμ­
μών DAT Α -που δημιουργήθηκαν aπό το . 
πρόγραμμα (Α)- μείον ένα aντί του ΧΧ, και 

ε ίστε έτοιμοι! 

· Εχετε έτοιμο ένα πρόγραμμα BASIC 
που περιέχει aυτό ακριβώς που ζητήσατε 
-τον κώδικα μηχανής. Αυτό το τελικό πρό­

γραμμα, κάνει ΡΟΚΕ στη μνήμη του κώ-

1 'PP.OGP.A!~ •:ε:· ="' τn -=>-J 
10 ---~dr=3302~:MEMO~Y a~~~-l:FOP. J ~ ~~ -

σ... - ''ΑL~""Ρ"+ι:.:$"1 20 FOP. 1:=0 ΤΟ 15: P.EAD ω$:\.:..'=_, • ..... ·- -

30 sυm=sum~ω: ΡΟΚΕ addr~ι:' ω: ι· ι ε:: τ: ~EAD. t::~ ....... . o(Jo- c::τop 
LiO IF sum<')tot THEtl ?P.HIT"Error 1n llnE ; lC J 1 ι..· ·-· 

: 50 sum=O: addr=a.ddr .... 1E: ~ΙΕ:'<Τ 
50 ΡΡ. ItJT "ΟΑΤΑ ο. κ. t I t WELL DO~JE ~ ": HJD 

7Θ ' 
80 ' 

1 90 ' 

ΡιΧΕL 100 



ΚΏΔΙΚΑΣ ΜΗΧΑΝΗΣ ΣΕ BASIC DATA 

δικα που του ζητήσαμε, είναι έτοιμο να 

τρέξει, δεν έχει λάθη -άρα δεν θέλει έ­
λεγχο- και φυσικά μπορείτε να το στείλε­
τε στο PIXEL, σε μια πολύ «aξιοπρεπή» 
μορφή. 

Αν δεν θέλετε να έχετε τον aριθμό των 
γραμμών στο πρόγραμμα (Β), θα πρέπει 

να προσθέσετε τη γραμμή 5 και να αλλά­
ξετε τις 1 Ο και 50, όπως φαίνεται στο 
πινaκάκι. Με aυτές τις αλλαγές θα πρέ­
πει να δίνετε την αρχική διεύθυνση (adr 
1) και την τελική, του τελευταίου byte 
που μετατρέπεται (adr2), αντί για τον a­
ριθμό γραμμών. 

5j=O: adr1= 33024: adr2 = 34000 
10 MEMORYadr1 - 1:FOR.addr=adr1 to 
adr2 step 16 

50 sum = Ο: j = j + 1: ΝΕΧΤ 

SPECTRUM 

Ο λόγος που παρουσιάζουμε το πρό­
γραμμα για τον Spectrum σε δύο μορφές 
(σε BASIC DATA γραμμές και σε as­
>embly), είναι αφ · ενός μεν για να μπορέ­

σει ο χρήστης να κάνει εύκολη επανατο­
ποθέτηση σε άλλη διεύθυνση του προ­
γράμματος και αφ · ετέρου για να δώσου ­
με και ένα παράδειγμα της λειτουργίας 
του DAT Α MAKER. 
Στην αρχή καθορίζεται η aρχική διεύ­

θυνση από την οποία θα διαβάσει το ΟΑ­
Τ Α MAKER τα bytes. Μετά, καθορίζεται 
η aρχική γραμμή aπό την οποία το πρό­

γραμμα θα βάλει τα DA Τ Α. Η ~λη σκέψη 
είναι αρκετά απλή : Αφού γίνει λίγος χώ­
ρος στην περιοχή αμέσως μετά την τε­

λευταία γραμμή προγράμματος BASIC, 
αρχίζουν να εισάγονται εκεί, πρώτα το 
νούμερο της γραμμής DAT Α, μετά το 
μήκος της γραμμής και μετά η λέξη 
«DATA». 
Αμέσως μετά μπα!νουν -έπειτα aπό υ­

πολογισμό-, τα ASCII γράμματα, ή καλύ ­
τερα, ψηφία από το Ο έως το 9. Ακολουθεί 
ο κωδικός 14 (δεκαδικό) που σημαίνει ότι 
επέρχεται floating - point nυmber. 
Αυτό είναι σε 5 bytes σε short μορφή . 

Τα πρώτα δύο είναι μηδέν, ακολουθούν 

τα 2 bytes του αριθμού και μετά πάλι 
μηδενικό. 

Ο υπολογισμός του ASCII ψηφίου εί­
ναι το πιο δ·ύσκολο μέρος-του προγράμ­
ματος. Εξάλλου, το περισσότερο απ· το 

110 PIXEL 



πρόγραμμα έχει αφιερωθεί σ· αυτό ακρι­
βώς το πρόβλημα. Ας κοιτάξουμε όμως 
nώς ακριβώς γίνεται. 
Στην αρχή παίρνουμε τον αριθμό από 

τη θέση που είναι aποθηκευμένος. Αρχί­
ζουμε να κάνουμε διαδοχικές αφαιρέ­

σεις, βγάζοντας από τον αριθμό στην αρ­

χή διακόσια. Ελέγχουμε αν το αποτέλε­

σμα είναι θετικό οπότε καταλαβαίνουμε 

iΞ:. S Q) ;z. ίΖΙ 
~:. ~.3 Θ :21 ~~ 
;: '""0\?t""· 
ε:~:ιzιΘ? 
i:Ξ. ·::.φ~ • ...:. 
~.εοοε 
65011 
:.:.501~ 
\5 :Ξ·0 'l :;; 
i:Ξι!ΞΞ-016 
) 
65Θ :...·;; 
Ε.!Ξ.Θ20 
65~=~=-·. 
t;, !7.· :2_\ C: :;. 
ι;;.~. ιΖJ25 
f .. 5Θ~5 
ε.5e2·;· 
ι_ 

0:.5030 
6S03'l 
t:.e.e:z,::, 
ι.:.s0:: ..... 
ι 

650~;..7 
;:. c:Θ:..Θ 

650 4- ·3 
ι::. :;:.e..t ,._ 
ε. 
ι;Ξ.f.-0 4 8 
(~. ':; Ι() 4 9 
;;.ε. eιsο 
t;;.SΟ !ΞΞ·<='. 
6SQ55 

r:,~:esa:, 

65eE>~ 
Ε.50Ε·2 
t.!ΞΞ-065 
·:-.ι 

E,r:-.ee.·;t 
6e:Qι 7~;; 

·= ":\ ·-· 1\..' 

δι<:• 
712! 
::.e 
·~Θ 

LEFT 

·ι. ο ο 
110 

12\C 
ι ::::ιzι 

1·"·() 
:Ί.!Ξ"·Θ 
ιe.Qi 
:l 7 ιΖι 
ι:3.z• 

~-::-Θ 
24-0 
:2130 
.:: ι:.e 

~:ι:r-1 

.'350 
3δΘ 
370 

:3ε . .zι 
.::. ·:.ι ιΖ• 

,_:;:· 
C· ΕfΊ,Ι 
C·EF:·._,., 
C·EPB 
ΕίΠ 
LD 
Lίi 
ϊ=-ΙJ'Ξ. i'\ 
(;ΗLι.. 
LO 

L Li 
;_[, 
t;[:.σ 
.)f"..: 
η; ι: 

LD 
LC> 

ρ ι:: ρ 

c .. _ιt·1Z 
ι; ΕΤ 
L[, 

LC> 

LD 
U> 
LCι 

ΚΩΔΙΚΑΣ ΜΗΧΑΝΗΣ ΣΕ BASIC DATA 

ότι ο αριθμός είναι μεγαλύτερος από δια­

κόσια. Έτσι, βάζουμε στη θέση των AS­
CII το πρώτο ψηφίο να είναι «2)). Αν το 
αποτέλεσμα βγει αρνητικό ξαναπαίρνου­

με τον αριθμό και αφαιρούμε εκατό. Σε 

περίmωση θετικού αποτελέσματος βά­
ζουμε το ψηφίο «1 », αλλιώς, βάζουμε το 
ψηφίο «0». Προχωρώντας μπαίνουμε σε 
ένα Ιοοp. Έχοντας τον aριθμό στο Α re-

,_ErT 
,l.Z,:2~ 5 
':-5ιΖι00 
,l:3 

ε:::. 
R ·-• 1~ 

Ε-·:; '~Ο:Ξ· 
~1Ε·'Ξ·~· 
σε 
( .:; ."Ξ:Ε. 27 ~ 

HL 
HL 
τ ·-.-· 

i1~ Ir··J 

HL, -.THSLE 

~ΙΧ+3 :0 ,0 
ίΌΙ .. .:: τ4 ) ,;:2 

:::, 
6SΘ77 
65079 
tSΘ8 1 
β5Θ83 
β5Θ8S 
65Θ87 
65090 
6SΘ·34 
650'~8 
Ρ.ι 
65101 
t;,5 1Θ3 
•.:Ξ.5 lC4. 
Ξ·5 1Θδ 

·.:.5 1.09 
65110 
t.Ξ-5112 
Ρ .ι 

6511'Ξ; 

tΞ- 5123 

Ε·5 127 
e.::: 1 .2-1 
E·S13S 
Ε.513·:ι 
ε.s 1:1.;.;: 
6514-S 
t.Ξ-51 ..\.9 
t-5153 

E·SlS7 
65158 
65160 
6510:.2 
ιSSlO::.~ 
65165 
t,!51t:.7 
Ε,!Ξ.16~3 
6~:: lt·~ 
65i72 
•.Ξι~ 1 7~. 
t-5176 
65177 
.SS178 
Ε. !Ξ. ι::; 1 
ι::.sιs .3 
6ε.i8S 

400 
41Θ 
420 
430 
440 
450 
4~0 
470 
4.30 

490 
50121 
510 
520 

s ::;;0 
540 
5S0 

560 
570 

sc;e: 

5 •;&0 

ε.~e 
Ε-iΘ 
Ε-20 
e. :3Qι 
640 
650 
660 
67Θ 

c.::.ιz, 

ε. ·;ιιz, 

7t210 
7 10 
7 20 
7:30 
740 
-:'SΘ 
7E.Q 
77Θ 
7δ0 
7·;ιeι 
500 
δ10 
=320 
8 :30 
:340 

:350 
860 
:::70 
δ ::Ξ: Θ 

gister αφαιρούμε διαδοχικά 1 Ο μέχρ ι να 

βγει το αποτέλεσμα αρνητικό. Όταν 

συμβεί αυτό, προσθέτουμε στον αριθμό 

το νούμερο #3Α δεκαεξαδικό ώστε να 

προκύψει το ψηφίο που υποδηλώνει τις 

μονάδες σε ASC 11 . Έπειτα, για τις δεκά­

δες, υπολογίζουμε πόσες φορές εκτελέ­

στηκε το loop και αφαιρούμε αυτό το 
ποσό από τον αριθμό 1 Ο. Ό,τι βγει είναι 

rrκ. r ··· ,• .. 
INC rν ,._ 
Ι Ν Ο:: Ι~{ 
η.κ: ΙΧ 
Ι Νι: r :..:: 
ι::RLL Lι:ιΟi=' 

LΙ> ' ΙΧ-lί 1:32 
LD ί Ι;·~ +0 :ι ' 13 
L C· ίiL ' ι: Lοωω 

LCo i3 ' 20 
•30ΤιJ Ι! •ΙΙ:. HL 

c-._ιr-α Gι)Tr:s 
LC> ί j_ Cιι:ψ:_υ ρ :0 

RET 
LιJιJP LC. 8 .. 20 

L[) HL .· ( LOOi<.U 

Rι3R IN 
LD ί r ::-·:+ 0 ) ' "0 

LD .. I':{+ l ) .• "0 

LC. ( 1)( +2 ) _. "0 

L C:· 
'· 
η-: + :3ί 

' :1.4 
LC. ι: Ι >( +4) .. e 
LD Ο:ΙΧ+5) ' 0 
ι::RLL FΙΝι> 
LC. ( r::.:: +6) _. ι=ι 
LC. 0: ΙΧ + 7 j ' 0 
L D \ IX+8J _.Θ 
L D i ΙΧ +9 j .. ' 
ρι;;:.Η 80:: 
LD 8 ' 1 0 

ι::;;ϋ ΙΝ•: ΙΧ 
σ.JΝΖ ι:; ::ι 
ρtjp 8•: 
σ ._ιι-..ιz R•3Rit-~ 
t:;:ET 

FI:·~;:i LC; ι=ι .. (HL J 
LC· t ~:;;ε.::~ 1 :ι .. R 
(:RLι. PF;: INT 
It•K: H L 
J:;:ET 

Ρt=;:ΗΠ οι:.: Α 
L (; Η, (2:3Ε.;Ξ; 1 ) 
:=. iJ Ε; 200 
._ΙΗ 

LC. 
( . . t-i lt-{2 00 
ίtΧ+ ιzι ; ·' 

·· ;.;: 

LD ( 2 :3Ε·82 ) 
·' Η ·JR J=· t=:: Cιι:: 

Ι-1ΙΝ2ιΖΙΘ οι:;: Α 
Ll) ι=ι .. (2:::::::.::::1 ) 
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.:., •:; 1. ·~ ;:_:; 
i.:)!S201ZΙ 
ε.:::;;: e. 2 

ΚΩΔΙΚΑΣ ΜΗΧΑΝΗΣ ΣΕ BASIC DATA 

;;:.·::.0 
·;οΖι Θ 

·:;~10 

·;ι!::eι 
.::ιι=.ΙΖJ 
§~·ο r.:·ϊ.::: ιJ ι:: 
·Ξ) :::σ 
•d·;ΞΙΙΖΙ 

1ΘιΖιΘ 
1 Qι 1QΙ 
1Θ::::ιz, ΙΙ 
Η:ι ::::ο 

·~.ί~: 
L.f:'· 

L [ :· 
ι ι:::. 

'' ι?1Θ 
I~ - Lt:.- :c l '?ι ':., 
- · ! ··-' ""'" ..... 

( IX H::ι:t," l 

ρ ι:;·,·-, ι·: 

i. Ι:~ +eι .., I "Θ 

t=t 1 ι :;~ :) f.:.;:; ~ ·' 
(j[: 
Ε; I lΘ 
iQι 
(; .. ι:ιυτ 

1Θ4. Q) 

1 Θ!3ΙΖι 
1ΘΕ·Θ 
107 ιΖι 
1 ΘδΘ 
lο ·:ιι;::ι 
1'10\i.' 
11Η:ι 
1:120 
11:::0 
1140 

ι:ιυτ 

1=-.:ι ::;:.:. 2 e ,-,-,:ι ι·s : ΘQ.'ι 

τabti use d : 226 
Ex ι::cu te s . 6!:::~ΘΘ;;Ξ: 

Ι' ι" C: Ι'ι) 

·rr 
ι=ι ~u ::::ι=ι 
( Ι~{+2:ι J Fι 
Η 
Ι=t I lΘ 
e 
Η. u::::Θ 
.~ :t ::O:: +l :ι , Η 
Η ι ι. J-iL ) 
8C: 

τq ψηφίο για τις δεκάδες σε ASCII, αφού 
προστεθεί το #30 δεκαεξαδικό. 
Μ' αυτό τον τρόπο, που αν τον προσέ­

ξει κανείς θα δει ότι δεν πρόκειται για 
κανένα μαγικό κόλπο από καμιά φυλή της 
Αφρικής, αλλά για ένα απλό μαθηματικό 
λογισμό, καταφέρνουμε να υπολογίσου ­

με κάθε φορά ποια ψηφία ASC/1 αποτε-

λούν τον αριθμό που θέλουμε. 

Το κόμμα έρχεται να συμπληρώσει αυ­

τόν τον αριθμό και ούτω καθ' εξής. Στο 
τέλος γίνεται η ενημέρωση SYSTEM VA­
RIABLE [VARS] ώστε να δηλώσουμε ότι 
πρόκειται για γρcιμμή BASIC και όχι για 
στοιχεία VARIABLES. 

· rικότητα η κρυφή επιθυμία πολλών φίλων 
της γλώσσας μηχανής που δεν έχουν τρό­
πο να επιτύχουν το πέρασμα αριθμών από 
τη μνήμη του SPECTRUM σε γραμμές 
DATA. 

Κατ· αυτό τον τρόπο. γίνεται πραγμα-

ΣΕ ΟΛΑ Τ Α ΠΡΟΙΟΝΤ Α ΜΑΣ 2 XPO NIA ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ FULL ΚΑΙ ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ SERVICE 

SOFTWA RE DEMO PC CENTER 

COMPΠERS 

Με μια επίσκεψη στην εταιρεία μας δείτε τα περισσότερα Ελληνικά 
Εμπορικά Προγράμματα και διαλέξτε αυτό που ταιριάζει στις ανάγκες σας 

ffi[U]DUJ 
L---------------------~ 

ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΓΟΡΑΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 
I ΝΕΟ: AIKYYA Η/Υ ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΥΑ ΧΑΜΗΔΕΣ ΤΙΜΕΣ I - -/ ΠΡΟΣΟΧΗ! 

ΑΠΟΚΤΉΣΤΕ ΤΩΡΑ ΕΝΑΝ Η)Υ ΚΑΙ 1lJ ΓΙΑ ΛΙΓΑ ΚΟΜΜΑΊΊΑ ΜΕ 
π ΡΩ Ε ΠJ>ΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 60.000 ΔΡΧ . KAI3 ΑΤΟΚΕΣ 
ΛΗ ΣΤ ΑΠΟ 6-60 ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΔΟΣΕΙ~! ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 3!! !! ΑnοκτΗΣΤΕ ΕΝΑ PC 640 

ΕΝΔΕΙΚΠΚΟΣ Π/ΝΑ ΚΑΣ ΔΙΕΥΚΟΛ ΥΝΣΕΩΝ v.~ 4ι-ιzΝΥ,ΕΙΙΗΕΛΣΩΝΥΠΡΠΟΔΗΙΑΡΓΕΡΑΣΦΙΩΕΝΣ. AMSTRAD 6128 :t 22.800 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕ ΙΣ ΤΩΝ ~.!! ! 
AMSTRA() 6128 colour < 31.800 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕ ΙΣ ΊΏΝ 1!.!!! 
AMSTRAD 1512 SD Ο 39.000 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕ ΙΣ ΤΩΝ 1!.!!! 
AMSTRAD 1640 SD ~ 43.800 ΚΑΙ~ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11.11! 
CONTECK 640 SD ι- 41.300 ΚΑΙ~ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ Ι!.!!! 
CONTECK , 640 SD 30ΜΒ < 68.700 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 2!.!! ! 
ΚΙΤ ΣΚΛΗ Ι'ΟΥ Δ ΙΣΚΟΥ 10 & 'Ο ΜΒ ~ 25.ΙΗΙΟ ΚΑ Ι ι, ΔΟΣΕ ΙΣ ΤΩΝ Ι! . ! ! ! 
ΓΕΝ. ΛΟΓΙΣτJΚΗ a.. .11 .800 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ Ι! . !! ! 
ΣΕIΡΑ FIRST Πλήρες εμποριΙ<ό C: .19.000 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ Ι !. !!! 
AMS1'RΛD I'PC •~01'Η1Ό 51.600 ΚΑΙ 6 ΔΟΣΕΙΣ ΊΏΝ Ζ!!! ! 

ΧΡΗΜΑ ΤΟΔΟΤΗΣΗ επαγγελματιών για αγορ~ 
μηχανογραφικού εξοπλισμού. 

: ΗΟΤ LINE SERVICE 
e NEW LOGIC CLUB 
8 NEW LOGIC TRAIN ING 

ΟΙ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΣΕ/Σ ΙΣΧΎΟΥΝ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΛΑ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓIΣ'ΓΩ/Ιi 
AM5τRAD. CONTECK.TΩN ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ AMSTRAD.5τAR.CiτJZEN ΚΑΙ 
ΓΙΑ ΤΑ ΠΕΡΙΣΣΟlΈΡΑ ΕΛΛΗΝ Ι ΚΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τΙΚ Α ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΊΆ 

SCHOOL 

SIMKO(R) ΤΟ θΑΥΜΑΣ/0 ΕΠΙΠΛΟ 
Μl'Jι.'~ΝΟΓΡΑΦΙΣΗΣ ΠΑΡΑιJΟΤΕΟ 
ΣΠΠ/ ΣΑΣ ΠΩΛΗΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ & 
ΛIΑΝΙΚΗ-Ε/ΜΑΣτΕ ΟΙ ΑΝΠΠΡΟΣΩΠΟΙ Α ΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝτ)ΠΕΙΑΣ 

---------------------------------------------------------ΒΟΛΕΛΛΑΔΟΣ-

!!!!ή!~gic ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ e ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ e ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφ.) 
ΤΗΛ. 031 -533.700-53 1.743 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533700 

'------------Είστε σε καλά χέρια·------
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Μολις Κυκλοφοpηιιαν 
8088/8086 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΙΕΜΟΕ ΚΑΙ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΕ ΓΙΑ ...,., ...__ 
ΙΒΜ PC/ XT & 
ΕΥΜΒΑ ΤΟΥΕ 

Είναι το ιδανικό και ana 
ρaίτητο βιβλίο για όσους 

θέλουν να aσχοληθούν με System Programming 
όπως επίοης και γιο όλους όοους είναι επίδοξοι 

hackers οτον ΙΒΜ PC/XT, AMSTRAD PC 1512/ 
1640 και τους συμβατούς. · 

FORTRAN 77 ΓΙΑ ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ (IBM PC ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ) 
t1[P ι< Ι(ΛΗΜΟΠ01Λ0t Μ, St-, Δρ 
ΑΟΑΝ Γ τtΟVΡΟΠΛΗ1 Μ, Se •• Δρ, 

I(AOHΓtHEI T.E.I. λΟΗΝλf 

Το βιβλίο aυτό aπευθύνεται σε τρεις κυρίως κατηγορίες αναγνωστών. Σ ·aυτούς που νια πσώτη φορa έρχονται σε εποφή με ~ 
μικροϋπολογιστή και θέλουν να μάθουν προγραμματισμό. ξεκινώντας με τη γλώσσα FORTAAN, σ ·εκείνους που έχουν ήδη κάποια ι=ιΙ 
εμπειρία προγραμματισμού, aπό άλλες γλώσσες ή από προηγούμενες εκδόσεις της FOATRAN κaι,τέλος, σ · όσους γνωρίζουν τη 
FOATAAN 77. αλλά όχι τις ιδιαιτερότητες τ ης Microsoft FORTAAN για τους μικροϋπολογιστές. 1500 ΔΡΧ. 

ΣΧΕΔΙΑΣΗ ΚΑΙ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΗΣ dBASE (IBM PC ΚΑΙ ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ) 

ΠΑΝΑrΙΩΙΗ I[AΓICJιP" 

Μ Sc '" Com.ρuι•, Scι."c' 
Το βιβλίο αυτό γράφτηκε κοτό κύριο λόγο γιο να βοηθήσει τους χρήστες της dBASE 

(οποιασδήποτε εκδόσεως 11. 111 ή PLUS). είτε αυτοί ασχολούνται με την ανάλυση και 
σχεδίαση εφαρμογών είτε με τον προγραμμαησμό χρησιμοποιούντες σον εργαλείο την 
dBASE, να αναπτύσσουν aποδοτικές εφαρμογές με σκοπό την καλύτερη λειτουργικότητα 

aυτών. 

Μ ΓΑΡΙΑΗΙ • 
8 ΟΙΙCΟΝΟΜΟΥ • 
Ο ΠλtO't'PHI 

2.300 ΔΡΧ. 

~ ΠΑΚΕτογ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ 
~ ------~Α~Ν~ΤΑ~Λ~Λ~Α~ΚΤ~ΙΚ~Ω~Ν~-----

SOURCE ΣΕ dBASE 111 PLUS 

nι MS·OOS ;χ • 

1.000 ΔΡΧ. 

ΤΟ Β/ΒΛ/Ο ΤΟΥ 6502 
Το βιβλίο αυτό aσχολείται με τον προγραμματισμό σε συμβολική γλώσσα (Assembly) και 

ειδικότερα με τον προγραμματισμό του μικροεπεξεργαστή 6502. Οι συγγραφείς 
προχώρηοον σ 'αυτή την έκδοση μετά από μια τετράχρονη εμπειρία στη διδaοκaλίa των 
μικροϋπολογιστικών σL(στημάτων στο Φυοικό τμήμα και στο μεταπτυχιακό Αυτοματισμού και 
Υπολογιστών, του Πανεπιστημίου της Αθήνας, στο ΤΕΙ Πειραιά, καθώς και σε ειδικά 

σεμινάρια που οργάνωσε το ΕΛΚΕΠΑ. 

ΤΟ HARDWARE ΤΗΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΕ L ΚΑΡΡΑ! • ε. OPAICOY 

Οι 600 σελίδες του aπευθύνονται σε όλους όσους ενδιαφέρονται να γνωρίσουν τη δομή 
των Ηλεκτρονικών Υπολογιστών και σε όσους φοιτούν στο Πανεπιστήμιο. στο Πολυτεχνείο, 
στις Ανώτερες Σχολές, οτο Λύκειο κ.ά. Δεν χρειάζονται εξειδικευμένες γνώσεις στα 

Ηλεκτρονικά. 

Περιλαμβόνε~ ΜΙΚΡΟ'fΠΟΛΟΓΙΠΕΣ • ΓΛΩΣΣΕΣ ASSEMBL Υ • ΨΗΦΙΑΚΑ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ • ΕΠΕΚΤΑΣΗ/ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ • ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 3.000 ΔΡΧ. 

ΒιΒλία για computers! 
ΟΛΑ ΤΑ Β/ΒΛ/Α ΓΙΑ:ΙΒΜ PC & Συμβατούς, Amstrad 464,6128, 8512, Commodore, Spectrum, BBC, 

Γλώσσες προγραμματισμού, Data Base, Προγράμματα. 

Αποστολή βιβλίων σ' όλη την Ελλάδα 

. . ν έκδοση τεχνικής βιβλιογραφίας 
Δωρεaν ουνδρομη σε τριμη η 

τεχνικό ~ι~λιοπωλείο·εκδόσεις 
Πonooωιnpiou 
tτΟVΡΝλΡΑ 23. ΑΘΗΝΑ 106 82 · ΤΗΛ.: 3641826 • 3609821 



Σε ..-ταλιότερα τεύχη 
είχαμε ασχοληθεί με 
ορισμένους TURBO 
και JERKV Loaders 
σε κασέτα. Αυτό το 
μήνα θα δούμε ..-τώc; 
είναι δυνατόν να 
σ..-τάσουμε αυτούς 
τους Loaders και 
φυσικά να τουc; 
εκμεταλλευτούμε, 

όσο είναι δυνατόν. 
Σημειώστε ότι αυτοί 

οι Loaders 
φορτώνουν ένα 

..-τρόγραμμα 64Κ σε 

2,5-3 sec! Ε..-τίσηc;, 
στο τ~λοc; α υ τού . 
του άρθρου θα 

βρείτε ένα 

ενδιάιφέρον θέμα 
για το ..-τώc; μ..-τορείτε 

να φτιάξετε 
Resίdent 

..-τ ρ ογρά μ ματ.α στον 
CPC 6"128. 

του Δ. Ασημοκόπουλου 
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11JRBO LOADERS ΣΤΟ 
ΔΙΣΚΟ ΚΑΙ RESillENf 

ΙΙΡΟΓΡ ΑΜΜΑΤΑ 
π

ριν δούμε τις δυνατότητες αυ­

τών των προγραμμάτων. σκόπιμο 

είναι να ρίξουμε μια ματιά στη 

μορφή με την οποία βρίσκονται, δηλαδή 

πώς ακριβώς είναι κρυμμένο ι ώστε να εί­

ναι δύσκολος ο εντοπισμός τους. Αρχικά 

. οι πρώτοι tυrbo loaders ήταν σωσμένοι 
σε ένα κανονικό αρχείο binary. Ο χρή ­

στης έδινε π.χ. RUN"filename και αμέ ­

σως μετά το φόρτωμα εκτελούταν ο loa­
der, ο οποίος αναλάμβανε το φόρτωμα 
του κυρίως προγράμματος. Αργότερα ό­
μως. που η πειρατεία έπεφτε σύννεφο, 

επινοήθηκαν αρκετοί τρόποι για να απο­

φευχθεί το «εύκολο» διάβασμα το υ 

turbo loader. Μια από αυτές τις μεθό­
δους ήταν και το κόλπο με την εντολή 

ICPM. Σίγουρα όλοι σας θα έχετε συνα­
ντήσει προγράμματα που φορτώνουν με 
την εντολή εκκίνησης του CP/ M και ίσως 
πολλοί από ·σας αναρωτιέστε πώς είναι 

\ 
\ δυνατόν να τρέχει κάποιο πρόγραμμα 

μ· αυτή την εντολή. Για να λύσω όλες 

αυτές τις απορίες σας. θα κάνω μία 
αναλυτική παρουσίαση αυτής της 
εντολής. 



Αυτή η εντολή ανήκει στη λίστα των 
external εντολών του AMSOOS και φυ­

σικό υπάρχει μόνο όπου υπάρχει ένα disc 
interface. Οι εργασίες που κάνει aυτή η 

εντολή είναι ο ι ακόλουθες: 

α) Κάνει Reset σε όλα τα J υmpblocks 
(Main. Ιnd irection . High και Low Ker­
nel). 

β) Καθαρίζε ι όλη τη μνήμη του υπολογι­

στή και κάνει Reset σε όλες τις περιφε­
ρειακές μονάδες και στα διάφορα chips 
nου υποστηρίζουν σημαντικές λειτουρ­

γίες (π.χ. ΡΡΙ, Video Gate Array, Floppy 
Oisc Controller κλπ.). 

γ) Ελέγχει αν στο driνe υπάρχει δισκέτα 
φορμαρισμένη με System Format. Αν 
δεν υπάρχει καμία δισκέτα, ή υπάρχει αλ­

λά δεν είναι System Format, ο Amstrad 
δίνει ένα error message (Failed to load 
bootsector) και ζητά τη σωστή δισκέτα. 

δ) Αν βρεθεί η σωστή δισκέτα στο driνe, 

διαβάζει τον sector #41 του track Ο, τον 
φορτώνει πάντα στη διεύθυνση #01 00 
(256 δεκαδικά) και ελέγχει αν υπάρχει 
κάποιο πρόγραμμα. Αν δεν υπάρχει, δίνει 
μήνυμα ανάλογο του τρίτου βήματος και 
περιμένει. 

ε) Μόλις αναγνωριστεί ότι υπάρχε ι πρό­

γραμμα στον boot sector. τότε ολοκλη ­

ρώνει το Reset. aπενεργοποιεί το 
AMSOOS και εκτελεί ένα J υmp στο πρό­
γραμμα. 

Αυτές είναι οι εργασίες που κάνει 
η εντολή ΙCΡΜ. Τώρα, επειδή 
όπως ανέφερα υπάρχει πρόγραμμα 
στον sector αυτό, θα ήταν μια καλή λύση 

να τον δ ιαβάσετε και να τον αποθηκεύσε­

τε σε κάποιο αρχείο, έτσι ώστε να μπορεί­

τε να χρησιμοποιήσετε την αγαπημένη 

σας disassembler και να τον σκαλίσετε 
με την άνεσή σας. Το πρόγραμμα που θα 

σας aπαλλάξει από aυτήν την ταλαιπωρία 

είναι aυτό του lίsting 1. 
Για να δουλέψει το πρόγραμμα χρειά­

ζονται δύο external εντολές που διαβά­
ζουν και γράφουν οποιονδήποτε sector 
στο δίσκο . Αυτές τις εντολές θα τις βρεί­
τε στη στήλη ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ. Εκτός aπό 
το να διαβάζει τον boot sector και να τον 
μετατρέπε ι σε binary αρχείο, το πρό­
γραμμα aυτό έχει ακόμη τη δυνατότητα 

να κάνει ακριβώς το aντίθετο, δηλαδή να 

διαβάζει ένC! binary aρχείο και να το γρά­
φει πάνω στον boot sector. Έτσι θα μπο­
ρέσετε να πειραματιστείτε με δικό σας 

προγράμματα. Θυμηθείτε όμως το εξής: 

κάθε sector έχε ι μήκος μόνο 512 bytes 
και. κατά συνέπεια. το πρόγραμμά σας δε 

θα πρέπει να ξεπερνά τα 512 bytes. αν 
φυσικά δε θέλετε να χαθεί τίποτα στο 
δρόμοι Αν δε σας φτάνουν τα 512 bytes, 
μπορείτε να αποθηκεύσετε το υπόλοιπο 

πρόγραμμα στον επόμενο sector. Για να 
τον διαβάσετε μέσα από περιβάλλον 

CP/ M θα χρειαστε ί να ξέρετε την κλήση 
του OOS #ΒΕ89, η οποία διαβάζε ι έναν 
sector από τη δισκέτα. Μην επιχειρήσετε 

να διαβάσετε τον sector με τη ρουτίνα 

του BIOS, γιατί μη ξεχνάτε ότι το 
AMSOOS είναι απενεργοποιημένο. Οι 

παράμετροι που δέχεται αυτή η ρουτίνα 

είναι ακριβώς οι ίδιες με αυτούς του 
BIOS. 

ΔΟΜΗ ΕΝΟΣ TURBO 
LOADER 

Αφού είδαμε τι ακριβώς κάνει η εντολή 
ICPM, καιρός είναι να δούμε πώς είναι 
οργανωμένος ένας τέτοιος loader. Πιο 
συγκεκριμένα, θα μελετήσουμε αυτόν 
που χρησιμοποιεί τελευταία η Gremlin 
στο παιχνίδια της (π.χ. Αυf Wiedersehen 
Monty και Gary Lineker's Sυperstar 
Soccer). Αυτός ο loader έχει μήκος κά­
που 300 bytes και είναι, μέχρι στιγμής 
τουλάχιστον, ο πιο γρήγορος που έχω δει. 

Το Listing 2 περιέχει τα πρώτα bytes του 
κώδικα. αυτά δηλαδή που συντονίζουν ο­

λόκληρη την εργασία - και φυσικά αυτά 
θα μας aπασχολήσουν. Για να καταλάβετε 

τα όσα θα πούμε στη συνέχεια, θα πρέπει 
να έχετε και κάποιες γνώσεις κώδικα μη­

χανής (επιβάλλεται να έχετε ! Τι σόι hac­
kers θα ήσαστε αν δεν ξέρατε γλώσσα 
μηχανής!!). Αρχίζουμε λοιπόν λέγοντας 

ότι στη διεύθυνση #0100 υπάρχει ένα 
jυm p , που μας οδηγεί στην #0243, γι· 

aυτό άλλωστε και στο l isting 2 το πρό­
γραμμα aρχίζει aπό τη διεύθυνση αυτή. 

Παρατηρούμε λοιπόν τα εξής : Κατ· αρ­

χήν aπενεργοπο ιούντα ι τα interrυpts με 

μια εντολή ΟΙ και κατόπιν φτιάχνεται ο 

stack pointer, ο οποίος πάντα έχει την 
τιμή #0384 (aπό εκεί και πέρα φορτώνε­

ται το κυρίως πρόγραμμα) . Στη συνέχεια 

οι εντολές στις διευθύνσεις #0247 ως 
#0263 καθορίζουν τηv κατάσταση των 
ROMs και ορίζουν τα χρώματα της οθό­
νης τα οποία βρίσκονται στη διεύθυνση 

#0233. Οι κωδικοί των χρωμάτων είναι 

aυτοί που Ι<αταλαβaίνει η VGA απευ­
θείας και όχι αυτοί που υπάρχουν μέσα 

στο manυal των Amstrad. Η aντιστοιχία 
των κωδικών βρίσκεται στον πίνακα 1, για 
όσους ενδιαφέρονται να προγραμματί­

σουν απευθείας την coloυr palette της 
VGA. 

Στη διεύθυνση #0265 αρχίζει το κυ ­

ρίως πρόγραμμα. Οι παράμετροι της υ ­

Π9ρουτίνας #0103 (είναι αυτή που φορ­
τώνει τους sectors από τη δισκέτα) είναι 

οι εξής : Ο HL έχει την load address, 
δηλαδή τη διεύθυνση που θα φορτωθούν 
τα bytes. Ο Α έχει τον aριθμό του track 
aπό τον οποίο θα διαβαστούν οι sectors. 
Τέλος, ο Ο έχει τον aριθμό των tracks 
που θα διαβαστούν. 

Στη συγκεκριμένη περίπτωση, ο HL 
aρχικό παίρνει την τιμή #COOO, ο Α την 
τιμή 1 και ο Ο την τιμή 4. Αυτό σημαίνει 

ότι τα δεδομένα αρχίζουν από το track 1. 
έχουν μήκος 4 tracks (και, επειδή κάθε 

track έχει 8 sectors των 512 bytes, θα 
φορτωθούν 16384 bytes ή 16Κ) και θα 
aποθηκευτούν στη διεύθυνση #COOO, 
που τυχαίνει να είναι η διεύθυνση της 
Video RAM. Άρα αυτή η κλήση φορτώ­
νει την οθόνη του παιχνιδιού . Μετά από 

την οθόνη φορτώνεται το κυρίως πρό­

γραμμα στην #0384. Αυτό έχει μήκος 
40Κ, αφού φορτώνονται 1 Ο tracks. Από 
·κει και πέρα υπάρχeυν μερικές εντολές 

οι οποίες κάνοl!ν διάφορα πράγματα τα 

οποία δεν μας απασχολούν και τέλος υ­

πάρχει το τελικό j υmp, με το οποίο aρχί­
ζει το παιχνίδι. Αφού τώρα μαζέψαμε ό­
λες τις πληροφορίες που χρειαζόμαστε, 

καιρός είναι να δούμε πώς θα καταφέ­

ρου με να φορτώσου με το πρόγραμμα και 

να το σώσουμε με κανονική μορφή . 
Πρώτα απ' όλα πρέπει να ξέρετε ότι 

είναι σχεδόν αδύνατο να φορτώσετε το 

πρόγραμμα χρησιμοποιώντας την εντολή 

ICPM. Αυτό σημαίνει ότι πρέπε ι να δου­
λέψουμε σε περιβάλλον AMSOOS. Κατ· 
αρχήν θα χρειαστεί να μεταφέρετε τον 

loader στο πρόγραμμα που θα φτιάξετε. 

Αν η disassembler σας έχει τη δυνατό­

τητα να κάνει disassembly σε αρχείο, τό­

τε τα πράγματα είναι απλά. Αν δεν έχετε 
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20 
1 Blue 4 
2 Bright blue 21 
3 Red 28 
4 Magenta 24 

/5 Mauve 29 
6 Bright Red 12 
7 Purple 5 
8 Bright magenta 13 
9 Green 22 

10 Cyan 6 
11 Sky blue : 23 
1'2 Yellow 30 
13 White ο 
14 Pastel blue 31 
15 Orange 14 
16 Pink 7 
17 Pastel magenta 15 
18 Bright green 18 
19 Sea gr'een 2 
20 Bright cyan 19 
21 Lime 26 
22 Pastel green 25 
23 Pastel cyan 27 
24 Bright yellow 10 
2Θ Pastel yellow 3 
26 Bright white 

αυτή τη δυνατότητα, τότε μπορείτε να 

χρησιμοποιήσετε το αρχείο που δη­

μιουργήσατε με το πρόγραμμα του lίs­

ting 1. Σημειώστε ότι ο κώδικας του loa­
der πρέπει οπωσδήποτε να βρίσκεται στη 
σωστή διεύθυνση που φορτώνετα ι 
(#01 00). Μόλις ξεμπερδέψετε από αυτό, 
θα χρέιαστεί να γράψετε το κατάλληλο 
πρόγραμμα με το οποίο θα σώσετε τα 

data του παιχνιδιού. Αυτό θα πρέπει να 
είναι όσο το δυνατόν μικρότερο, γιατί μη 

ξεχνάτε ότι η μνήμη θα καλυφθεί σχεδόν 

ολόκληρη από το παιχνίδι. Μια και ο loa­
der βρίσκεται πάνω από τη διεύθυνση 
#01 00, το κομμάτι από #0040- #OOFF θα 
είναι κενό. Εκεί μπορείτε να τοποθετή­

σετε το κατάλληλο πρόγραμμα. Άλλο έ­

να πράγμα που .πρέπει να έχετε υπόψη 

σας είναι ότι πρέπει να σώσετε την οθόνη 
πριν φορτώσετε το κυρίως πρόγραμμα, 

11 β ΡιΧΕL 

11 

γιατί μερικά data του προγράμματος χα­

λάνε ένα μέρος της οθόνης. 
Ας μελετήσουμε τώρα τη ρουτίνα σω­

όlματος του προγράμματος . Όπως θα έ­
χετε καταλάβει, το σώσιμο του προγράμ­

ματος σε δισκέτα ή σε κασέτα είναι αδύ­
νατο, γιατί απλούστατα όλο το λειτουργι­

κό σύστημα καλύπτεται από το πρόγραμ­

μα. Η μοναδική λύση που έχουμε είναι η 

extra RAM. Θα σώσουμε εκεί το πρό­
γραμμα και αφού κάνουμε Reset θα χρη­
σιμοποιήσουμε ένα πρόγραμμα που εί­

χαμε δημοσιεύσει σε ένα παλιότερο τεύ­
χος, το οποίο είχε τη δυνατότητα να σώ­
ζει τα περιεχόμενα της extra RAM στη 
δισκέτα. 

Μερικά ακόμη πράγματα που πρέπε ι να 

έχετε υπόψη σας είναι τα εξής : Πρέπει 
οπωσδήποτε να έχετε τα interrυpts σε 

κατάσταση off, γιατί αλλιώς το πρόγραμ-

μα θα κολλήσει. Επίσης θα πρέπει να 
προσέξετε με ποιό τρόπο θα προκαλέσε­
τε το Reset. Θα πρέπει πριν κάνετε Reset 
να έχετε διαλέξει την οργάνωση Ο, γιατί 
διαφορετικά υπάρχει περίπτωση να χα­
θούν ορισμένα data. Ο τρόπος που σας 

· συνιστώ είναι ο ακόλουθος: 
LD BC, #7FCO 
ουτ (CJ, c 
οι 

LD HL, START 
LD BC, #0005 
LD DE, #0000 
LDIR 
RST #00 

ST ART LD BC, # 7F89 
ουτ (CJ, c 

Με το παραπάνω πρόγραμμα μπορείτε 

να προκαλέσετε Reset χωρίς να κινδ.υνεύ­
ετε να χάσετε τίποτα data. Επίσης, αυτό 
το πρόγραμμα μπορεί να τρέξει και κάτω 

από τη διεύθυνση #4000, παρ· όλο που 
ενεργοποιεί την κάτω ROM. 
Μια άλλη περίπτωση tυrbo _loader που 

μπορεί να πετύχετε είναι αυτός του li­
sting 3. Είναι μια πιο εξελιγμένη έκδοση 
του loader που είδαμε πριν. Εκτός από 
τις standard κλήσε ις που έχει και που 

μοιάζουν με αυτές που είδαμε πιο πάνω. 

αυτός ο loader έχει τη δυνατότητα να 
φορτώνει πρόγραμμα και στα extra 64Κ. 
Το αν θα φορτώσει πρόγραμμα εκεί εξaρ~ 

τάται από τη διεύθυνση #0119. Αν σ· αυ­
τήν περιέχεται κάποια τιμή διάφορη του 

Ο, τότε φορτώνεται πρόγραμμα στα δεύ­

τερα 64Κ. Αν υπάρχει Ο, τότε δε φορτώ­
νεται. Κατά τα άλλα η ρουτίνα κάνει πάνω 

κάτω τα ίδια πράγματα με την προηγού­

μενη, οπότε δε θα χρειαστεί να πω τίποτα 

παραπάνω. Και, πριν κλείσω το θέμα των 

turbo loaders, μια παρατήρηση. Αν θέλε­
τε να aνιχνεύσετε αν ο υπολογιστής έχει 

extra RAM ή όχι, μπορείτε να χρησιμο­
ποιήσετε το προγραμματάκι του list ing 3, 
που βρίσκεται στις διευθύνσεις #017C 
-#018C. 

R ESIDENT 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 
ΣΤΟΝ CPC 6128 

· Ενα πρόγραμμα λέγεται resident αν 
δε χάνεται μετά από Reset του υπολογι­
στή. Ένα τέτοιο πρόγραμμα είναι πάρα 

πολύ χρήσιμο, γιατί δε χρειάζεται να το 
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φορτώνετε κάθε φορά που κάνετε Reset. 
Γιο να φτιάξετε ένα πρόγραμμα resident, 
θα χρειαστεί να ξέρετε ορισμένα πράγ­
ματα που γίνονται κατά τη διάρκεια του 

Reset. Πρώτο απ· όλα θα πρέπει να παγι­

δεύσετε την indirection του ~eset πο υ 

βρίσκεται στη διεύθυνση #BDEE. Μετά 

θα πρέπει να παγιδεύσετε τη ρουτίνα του 
λειτουργ ικού #8016, η οπο ία κgνει <<με­

ρικό» Reset στους Amstrad , και να αλλά­

ξετε και το REST ART #00, το οποίο προ- · 

καλε ί πλήρες RESET. Στη συνέχεια, το 

Listing 1 

πρόγραμμα που θέλετε να είνα ι resident 
θα πρέπει ον το τοποθετήσετε στα δεύ ­

τερα 64Κ , τα οποίο δε χάνουν το περιεχό ­

μενό τους μετό από οποιοδηποτε Reset. 
Τέλος θα πρέπει να γράψετε ενο προ­
γρομμοτόκι που θα αναλαμβάνει να οπο­

κοθιοτό τη ρουτίνα που θέλετε . σε περί­

πτωση που γίνει κάποιο Reset. Πρέπει 

εδώ να τονίσω ότι δεν υπάρχει περίmωση 

να πετύχετε το ιιτέλειο» resident πρό­
γραμμα γιατί, . ον ενεργοποιηθεί η κάτω 
ROM και εκτελεστεί το Restart #00, δεν 

θα ληφθεί υπόψη η αλλαγή που είχατε 
κάνει σ · aυτό κα ι έτσι θά γίνει κανονικά 

το Reset. Και κάτι ακόμα, πριν κλείσουμε. 
Δεν υπάρχε ι περίπτωση να κάνετε resi­
dent μια RSX εντολή, γιατί δεν μπορού με 
να παγιδεύσουμε όλο το Kernel του Am­
strad . Αυτά γι· αυτό το μήνα. Ελπίζω όλα 

aυτό που έθιξα να σος βοήθησαν να ανα­

καλύψετε κα ινούργια πράγματα γιο τους 

Amstrad. Καλό hacking! 

• 
1121 MODE 2 : PRINT''Tr-ans·fer- Laade r- Files fr-om/ to Boot Sec tι::>r-" : F'RINT" <C> 1'i>8 7" : F·R II\IT 
"Please wait ••• '';:MEMORY &5FFF : PRINT CHR$ (1 3 >; SPACES<20 ) 
2(2) PRINτ''Do yοι.ι want to Read f r- om Boot Sector- (Υ / Ν) ?" 
30 CLEAR INPUT: a$="" : WHILE a$< > ''Υ" AND aS< > "Ν": a:t.=UPF"ER$ < ΙΝΙ<ΕΥ:1:~> : WEND 
40 IF aS="Y" ΤΗΕΝ GOSUB 11210 ELSE GOSUB 60 
5 !21 GOTO 2121 
6(2) INPUT "Enter Filename : " , f$: PR 1Nτ'Ίnsert Soι.ιr-ce Di sc in Dr-i ve Α: t h en p r ess a 
ny key ••• " : CLEAR INPUT:CALL &B818:LOAD f $ , &6000 
7!21 PRINT''Insert Destination (it must be a System[CP/MJ or Vendor Format> Disc in 
dri ve Α: then press any key • •• ": CLEAR INPUT: CALL ~ι.ΒΒ18 

80 IWRSECT,&0,&0,&41,&6000 
9 !21 RETURN 
1(2)(2) PRINT"Insert Source Disc <i t must be Syste m[CP /MJ For mat ) in Drive Α: then ρ 
ress any l~ey •• • " : CLEAR Ι NPUT : CAI_L &ΒΒ 1 Β 
11121 IRDSECT , &0,&0,&41 , &60!210 
120 INPUτ''Enter Filename : ",fS:PRINT''I nsert Dest iι1ation Disc i n Drive Α : t hen pr 
ess any key • • • " : CALL 8ι8Β 1 Β : SAVE f $, b , &6000, &20!21, Ι!ι.1 00 
130 RETURN 

Listing 2 
0243 F:S 01 ; . 0274 16 10 LD D, 10Η I •• 
0244 31 84 03 LD SP ,0384H ;1 .. 0276 CD 03 0ι CALL 0103Η I • • . 
0247 01 8C 7F LD BC,7F8CH ' ... 0279 2Α 00 00 LD HL , (00000Η> Ι*·· 
024Α ED 49 ου τ <C> ,C ;.1 027C E:S ΡυSΗ HL I. 
0'24C 21 33 02 LD HL,0233H ; !3 . 0270 2Α 02 00 LD HL , < 00002Η) Ι*· • 
024F 1111 01/1 7F LD BC,7F00H ; .. . 028111 Ε5 PIJSH HL I • 
0252 ED 49 L0252 : ου τ <C> ,c ; .ι 0281 2Α 04· 0111 LD HL , < 0D004H) Ι*·. 
0254 7Ε LD Α, <HU ... 0284 Ε5 ΡυSΗ HL ;. , 
0255 F6 40 OR 40Η ;. @ 0285 2Α 06 D0 LD HL , <0D006H> Ι*· • 
0257 ED 79 ου τ <C> ,Α ; · Υ 111288 E:S ΡυSΗ HL ; . 
111259 23 lNC HL ; 11 0289 21 111111 C0 LD HL,0C000H I ! •• 
025Α 0C lNC c ; . 02BC 3Ε 01 LD Α, ι I >. 
0258 CB 61 ΒΙτ 4,C ; . a 11128Ε 57 LD D,A ;W 

'0250 28 F:S JR Z,L0252 ; (. 028F CD 03 1111 CALL 0103Η ; .. . 
025F :SE 54 LD Α , 54Η ; >Τ 0292 El ΡΟΡ HL I • 
0261 ED 49 ου τ <C> ,c ; . 1 029:3 22 06 D0 LD (00006Η> ,HL ; " .. 
0263 ED 79 ου τ <C> ,Α I •Υ 0296 El ΡΟΡ HL ; . 
0265 21 00 C0 LD HL ,0C000H . ' ' ... 0297 22 04 00 LD <0D004H! ,HL ι ιι •• 

111268 3Ε 01. LD Α , ι ; >. 029Α El ΡΟΡ HL I• 
026Α 16 1114 LD D,4 ; .. 0298 22 02 D0 LD (0D002H! , HL . " .. 

' 026C CD '03 01 CALL 0ι03Η ; ... 11129Ε ει ΡΟΡ HL ;. 
11126F 21 84 03 LD HL,0384H . ' ' .. . 029F 22 00 D0 LD (0D000H>,HL Ι" .. 
0272 ,3Ε 05 LD Α,5 ; ) . 02Α2 C3 84 1113 JP 0384Η ; .. . 
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Listing 3 0164 0C INC c .. . 0165 CB 61 ΒΙτ 4,C ; .a 
0167 28 EF JR Z,L111158 j { . 

11111Α F3 ΟΙ 
0169 31 84 03 LO SP , 0384H ; 1 .. ; . 016C 21 00 C0 LO HL ,0C000H ; ! •• 111118 2Α 07 01 LO HL, {0107Η> ; *·. 

011Ε 01 01 BC LD BC,0BC01H 11116F 3Ε 01 LO Α, ι ; >. ' .... 0171 16 04 LO 0,4 111121 ΕΟ 49 ου τ <C> ,C ; . I ' .. 
0123 04 INC Β 0173 CD cc 1111 CALL 01CCH ; ... , . 
111124 ΕΟ 69 ου τ <C> ,L ; . i 0176 3Α 19 01 LO Α , <0119Η) ' ..... 
0126 1115 DEC Β ; . 0179 87 OR Α ; . 
111127 0C lNC c ; . 11117Α 28 38 JR 'Z, L1111B7 ;r<; 
121128 70 LO A,L ; ) 11117C 21 0111 40 LO HL , 40111111H ; ~ . @ 

0129 CB 3F · SRL Α ; .. ? 11117F 1116 7F LD B,7FH ' .. 
111128 C6 1Α AOD Α,1ΑΗ ; .. 111181 11 C4 CΘ LD DE,111C0C4H ' ... 
0120 ED 49 ουτ <C> ,c ; . Ι 111184 72 LD IHL>,D ;r 
012F 04 INC Β .. 111185 ED 59 ου τ <C> , Ε ; • γ 

013 0 ED 79 ου τ ΙC> ,Α ; · Υ 
0187 73 LO IHL> ,Ε ; s 

0132 05 DEC Β ;. 111188 ΕΟ 51 ου τ <C> , ο ; .Q 

1111 33 0Ε 06 LO C,6 018Α 7Ε LO A,<HL> .~ 

; ... ' 111135 ED 49 ου τ <C> ,C ; . I 0188 ΒΑ ' CP D ; . 
0137 04 INC θ ; . 018C 20 29 JR NZ,L01B7 ; . ) 

0138 ΕΟ 61 OUT <C> ,Η ; • C\ 018Ε 0Ε C4 LO C,0C4H , .. 
013Α 3Α 03 01 LO Α, <0103Η> ' .... 11119111 3Ε 11 LO Α , 11Η ; >. 
111130 1111 10 7F LD BC , 7F10H ' ..... 111192 16 14 LO Ο, 14Η ; .. 
111140 F6 8C OR 8CH ' .. 111194 CD cs 01 CALL 0\CSH ; . . . 
0142 ΕΟ 79 ου τ <C> ,Α :· Υ 0197 0Ε C5 LO C,0C5H ' .. 
111144 3Α 04 01 LO Α , (0104Η> ; : ... 0199 3Ε 15 LO Α, \SH ; >. 
121147 6F LD L,A ;ο 0198 16 18 LO D, 18Η ' .. 
0148 26 012( LD Η,0 ; ε< . 0190 CD C5 1111 CALL 01C5H ; ... 
014Α 11 CO 02 LD OE,02COH :ι ... . 01Α0 0Ε C6 LO C,0C6H ; .. 
0140 19 ADO HL,OE ; . 01Α2 3Ε 19 LD Α, 19Η ' >. 
11114Ε 7Ε LO Α , <HL> : ~ 01Α4 16 ιc LD D, 1CH ' .. 
014F ED 49 ου τ <C> ,C ; .. Ι 01Α6 CO C5 01 CALL 01C5H ; . .. 
0151 ED 79 OUT (C) ,Α ; . y 01Α9 0Ε C7 LO C,0C7H ; .... 
111153 21 09 01 LD HL,0109H : ! ... 01ΑΒ 3Ε 10 LD Α, 10Η : >. 
0156 0Ε 00 LO C,0 ::0 .... 01ΑΟ 16 20 LO 0,20Η ; . 
0158 εs L0158: PUSH HL ; . 01AF CO C5 01 CALL 01CSH ; .... 
111159 6Ε LD L, <HL> ;n 0182 01 C0 7F LO BC,7FC0H ' . .. 
015Α 26 00 LO Η,0 ; 8, . 0185 ED 49 ου τ <C> ,C ; . I 
015C 19 ADO HL , OE '. 0187 21 84 03 L1111B7: LO HL,0384H . ' ' ... 
015D ΕΟ 49 ου τ <C> ,c ; • 1 01ΒΑ 3Ε 05 LO Α ,5 ; >. 
015F 7Ε LD Α , (HLJ .... 01BC 16 10 LD D,1ΘΗ ; ... , 
0160 ΕΟ 79 ουτ <C> , Α ; · Υ 01ΒΕ CD cc 01 CALL 01CCH ' . .. 
1111.62 ει ΡΟΡ HL i. 01C1 2Α 05 01 LD HL , <0105Η> ;* .. 
0163 23 !NC HL ;# 01C4 Ε.9 JP <HL> · .. 

Μ.Β. COMPUTER ΝΙΚΑΙΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ72 
ΤΗΛ: 4921.600 

SPECTRUM I ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
AMSTRAD PC 15121640 

PHILIPS MSX 2 I VEGAS PC-XT-AT 

COMMODORE I 
ΕΤΟΙΜΑ 

AMSΠlAD 
ΟΛΑΤΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ •.. 
... ΒΙΟJΕΧΝΙΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ... ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 
... VIDEOCLUB 

'- ΕΚΊΥΠΩΊΕΣ TECHNOSOΠ 
... ΑΠΟΘΗΚΕΣ 

Β Ι Β ΛΙΑ 
... ΓΙΑΥΡΟVΣ 

'--- CJVJLDATA ... ΜΗΧΑΝΙΚΟVΣ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ... ΠΡΟ-ΠΟ 
SINGULAR ... ΦΡΟΝΤΗΣΤΗΡΙΑ 

L.._ PLHROFORIKH ... ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 

COMPUTER LOGJC ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 
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ΑΣΥΓΚΡΙΤΟΣ 
, , 

και στους μικρους εκτυπωτες 

SEIKOSHA 
• SP 180AI 

Συγκρίνετε τον νέο SEIKOSHA SP 180 ΑΙ με οποιονδήποτε άλλο εκτυ ­
πωτή της κατηγορίας του . Θα εκπλαγείτε . 

Σίγουρα υπάρχουν καλλίτεροι εκτυΠωτές , είναι όμως πολύ ακριβότε­

ροι. Όπως υπάρχουν και φθηνοί (όχι και τόσο!!) εκτυπωτές . Δεν συγ­
κρίνονται όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 1 ΟΟχρονη ιστορία της SEIKOSHA εγγυάται την καλλίτερη ποιότητα 
σε προσιτή τιμή. 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό­
στος I απόδοση. 

• (Δtν ncριλσμδόνcτσι Φ.Π. Α. 1(,%) 

~ ίnto-quest 
~ computers & perιphera l s 

Λ. Συγγρού 7 Αθήνα 11743 Τηλ. 9028448 
Καζαντζάκη 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, τ. κ. 546 27, Τηλ.: 538293 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟΥ 

Είναι. γεγονός ότι. τα 

d i s k d rives έχουν γίνει. 

σχa::δόν απαραίτητα ακό­

μα και. στον απλό χο­

μπίστα . Την ίδι.α γνώμη 

είχε και. η C un1an a, η 

οποία δεν έμει.νε με 

σταυρωμένα χέρι.α και. 

παρουσίασε ένα δι.πλό 

d is k drive γι.α τη σει.ρά 

ATAR I ST. 

ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
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τ
ο δίδυμο της Cumana χαρακτηρί­
ζεται aπό τη λεπτότητά του . aφού 

το ύψος της συσκευής δεν ε ίναι 
πάνω από 5 εκατοστά. 'Ετσι, το πρώτο 

Πράγμα που σκεφτήκαμε να κάνουμε ή ­

ταν να τοποθετήσουμε το περιφερειακό 

κάτω από το monitor του ST, διαπιστώ­
νοντας ότι αυτή ήταν η καλύτερη θέση 

που θα μπορούσαμε να του δώσουμε πά­

νω στο γραφείο μας. 

Η συσκευή ε ίναι πλατιά και χαρακτηρί­

ζεται aπό το απαλό γκρι χρώμα της. Ο 

διακόπτης On-Off βρίσκεται στην μπρο­
στινή μεριά του περιφερειακού. μαζί με 
το διακόπτη επιλογής πυκνότητας (den­
sity) της δισκέτας. Ακόμη, μπροστά υ ­

πάρχουν οι υποδοχές των δισκετών - μία 
των 5,25 και μία των 3,5 ιντσών. Φυσικά δε 

λε ίπουν τα ενδε ικτικά leds λειτουργίας 
και οι απαραίτητοι διακόπτες eject. Περ­
νώντας στην πίσω πλευρά του περιφερει-

ακού παρατηρούμε το καλώδιο σύνδεσης 

του διπλού driνe το οποίο συνδέεται 

στην uποδοχή disk driνe των ST και το 
καλώδιο της rpοφοδοσίας του driνe, το 

οποίο. ναι μεν είναι αρκετά μακρύ , ωστό­
σο όμως έχει μια παράξενη πρίζα στην 
οποία αναγκαστήκαμε να κάνουμε μία ... 
επέμβαση για να δουλέψει. Κάτι επίσης 
αξιοσημε ίωτο ε ίναι μία ψύκτρα που υ­

πάρχε ι στην πίσω πλευρά του περιφερει­

ακού και η οποία χρησιμεύε ι στο να ανα­
κουφίζει το τροφοδοτικό του. 

ΜΙΑ ΑΔΙΆ ΚΡΙΤΗ 

MAT I A ΣΤΑ 
ΕΝΔΟΤΕΡΑ 

Ξεβιδώνοντας τις δύο βίδες που υπάρ­

χουν στο πλαϊνό μέρος του περιφερεια­

κού, σηκώσαμε το πάνω κάλυμμα και 

βρεθήκαμε μπροστά σ · ένα μικρό τεχνο­

λογικό θαύ μα. Τα driνes είναι της NEC 



και διαβάζουν single και doυble sided 
δισκέτες (έχουν δηλαδή δύο κεφαλές α­
νάγνωσης Ι εγγραφής). Ακόμη υπάρχει έ­
νος adaptor, ο οποίος ανάλογο με τη 
θέση του διακόπτη της πυκνότητας κα­

θορίζει τον αριθμό των tracks (40 γιο 
single density και 80 για doυble) . Το 

πρώτο πράγμα που χτυπά αμέσως στο μά­
τι είναι ότι το driνes ε ίναι συνδεδεμένο 

παράλληλο, πράγμα που σημαίνει ότι αν 

έχετε ήδη κάποιο driνe συνδεδεμένο 

(π.χ. 520STFM, 1 040SΠ) θα πρέπει να 
aποσυνδέσετε κάποιο οπό το δύο, γιατί 

αλλιώς θο πάθετε και εσε ίς αυτό που πά­
θαμε και εμείς! Κατά το άλλο η κατα­
σκευή είναι πάρα πολύ προσεγμένη , χω­

ρίς κολλήσεις της τελευταίος στιγμής 

και διάφορο άλλο τινά. Το τροφοδοτικό 

είναι αρκετά ισχυρό και μπορεί να αντα­

ποκριθεί άνετο στις απαιτήσεις ρεύμα· 

τος των δύο driνes. Το μόνο ίσως αρνητι­

κό σημείο του τροφοδοτικού είναι ένας 

μικρός βόμβος. Ικανοποιημένοι οπό την 

ποιότητα της κατασκευής ετοιμαστήκα­
με να δουλέψουμε με το περιφερειακό . 

ΕΠΙ ΤΟ ΕΡΓΟΝ 

Αφού συνδέσαμε το driνe σε έναν A­
TARI1 040STF ανάψαμε πρώτα το περι­

φερειακό και μετά τον υπολογιστή . Εδώ 

συνέβει κάτι το πολύ παράξενο. Μόλις 
δοκιμάσαμε να κάνουμε boot με μια δι­
σκέτα από το driνe Α , διαπιστώσαμε έκ­

πληκτοι ότι ο ST δεν αναγνώριζε το εσω­
τερικό του driνe! Σο να μην έφταναν όλα 

αυτό, όταν δοκιμάσαμε να πάρου με di­
rectory από το driνe Β, όταν υπήρχε δι­

σκέτο στο driνe Α παίρναμε συνεχώς το 

μήνυμα driνe Β : is not responding! Τελι­

κά καταλάβαμε ότι έπρεπε να αποσυνδέ­

σου με τη μία από τις δύο μονάδες . Έτσι 
λοιπόν αρχικό αναγκαστήκαμε να βγά­

λουμε off- li ne το d riνe των 5,25", για να 
μπορέσουμε να φέρουμε σε πέρας aυτό 

το test. Πρέπει ωστόσο να επισημόν.ουμε 
ότι αυτό το πρόβλημα δεν παρουσιάζετα ι 

στην περίπτωση που ο ST δεν έχει ενσω­

ματωμένο disk driνe (πχ. 520Sη . 

Η λειτουργία του driνe θα μπορούσαμε 

να πούμε ότι είναι σχεδόν αθόρυβη. Δο­

κιμάζοντας να φορμάρουμε μία δισκέτα. 
είδαμε ότι δεν υπήρχε κανένα απολύτως 

πρόβλημα. Από άποψη ταχύτητας , τώρα, 

διαπιστώσαμε ότι είναι το ίδιο γρήγορο με 
αυτό του ST (δηλαδή πολύ γρήγορο) . Έ-

CUMANA DRIVE 

Το εσωτερικό τοu Cumana drive. Πίσω αριστερά φαίνεται ο διακόπτης 

40/80 tracks, εvώ από κάτω διακρίνεται ο connector ποu πρέπει vα βγει. 

χοντος κάποιο πείρο οπό σαφάρι με dri­
νes (!) αποφασίσαμε να το υποβάλουμε 
σε μερικές «τυπικές» οσκησούλες . Αρ­

χίσαμε λοιπόν με Sυperbase και ψάξιμο 

καρτελών στη δισκέτα. Η διαδικασία κρά­

τησε αρκετή ώρα και ομολογουμένως 

μας άφησε άριστες εντυπώσεις, καθώς 

δεν υπήρχε κανένα απολύτως πρόβλημα 

παρ · όλα το ονοίγμοτο-κλεισίματο και 
ψαξίματα αρχείων. Μετά από την data­
base, σειρά είχαν οι aντιγραφές. Ξεκινή­

σαμε από το aπλό filecopy και· diskcopy 
του GEM, το οποία δούλεψαν χωρίς να 
παρουσιάσουν κανένα απολύτως πρό­

βλημα. Ακολούθησαν μερικά back-υps 

χρήσιμων προγραμμάτων, τα οποία έγιναν 
με διάφορα aντιγραφικό. Και σ · αυτή την 

περίπτωση το Cumana driνe ανταποκρί­
θηκε άψογο. Μάλιστα, υπήρξαν μερικές 

δισκέτες οι οποίες αρνιόνταν να διαβα­

στούν οπό το driνe Α κα ι διαβάζονταν 

μόνο οπό το Cumana driνe (κάπου-κό­
που θέλει και ένα καθάρισμα αυτός ο ά­

μοιρος ο 1 040)! 
· Εχοντος δουλέψει αρκετό με το d riνe 

των 3,25", αποφασίσαμε να συνδέσουμε 
και το driνe των 5,25". Φυσικά και αυτό 
ορίστηκε σαν driνe Β . Όπως και στην 

περίπτωση του 3,25" , το driνe των 5,25" 
λειτούργησε άψογο και χωρίς να δημι­
ουργήσει το παραμικρό πρόβλημα. Αυτό 

το driνe το δοκιμάσαμε μέσα από το PC­
DITTO. Αφού κάναμε installation μέσα 
οπό το PC-Emulator φορτώσαμε το MS-

oos (μπρρρρρρ!!!) και αρχίσαμε τις με­
ταφορές αρχείων από δισκέτες των 5,25" 
σε δισκέτες των 3,5" . Και εδώ δεν υπήρξε 
κανένα απολύτως πρόβλημα και το περι- · 
φερειακό λειτούργησε άψογα, χωρίς να 
μας ταλαιπωρήσει καθόλου. Φυσικό το 
driνe δουλεύει άψογο και σε Περιβάλλον 
GEM. Κάτι που πρέπει να προσέξετε ιδι· 
αίτερα είναι ο τύπος των δισκετών που θα 

χρησιμοποιήσετε, γιατί οι standard 5,25" 
δισκέτες που χpησιμοποιούν τα συμβατά 
δεν είναι κατάλληλες για double density 
format, αφού μπορο,ύν να «αντέξουν» μό­
νο 48TPI (τracks Per lnch~. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ομολογουμένως πρόκειται για μία πο­

λύ αξιόλογη και χρήσιμη συσκευή , αφού 
συνδυάζει driνes των 5,25" και 3,5". Ένα 
βασικό πρόβλημα που εντοπίζεται είναι 
στην περίπτωση που ήδη υπάρχει κάποιο 

disk driνe συνδεδεμένο με το σύστημα. 
Θα μπορούσαμε να πούμε ότι το περιφε­

ρειακό απευθύνεται περισσότερο στους 

χρήστες του 520ST και όχι τόσο σ· αυ­

τούς του 1040STF ή του 520STFM. 
Η τιμή του περιφερειακού με ΦΠΑ εί­

ναι 120000 και είναι αρκετά υψηλή, αν τη 
συγκρίνει κανείς με την τιμή τόυ Α Τ AR Ι 
ST. 

• 
Το CUMANA Drίve μας παραχώρη­
σε το Α TARI CLUB (Σολωμού 25 Α 
και Μπόταρη 7, τηλ. 3644695). 

ΡιΧΕL 121 





ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 8, ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
τ.κ. 15232 ·τΗΛ: 6844058 



Λουλούδια του 

hacking, γειά 
σας. 

Με τι άλλη λέξη 

θα μπορούσα ν 

αρχίσω τα hints 
του Μαίου, που 

ως γνωστόν 

είναι ο μήνας 

των λουλουδιών 

(και των 

γαϊδάρων). Η 

άνοιξη λοιπόν 

έχει μπει για τα 

καλά, σέρνοντας 

πίσω της όλα τα 

επακόλουθα. Το 

aπόβραδο μας 

βρίσκει να 

κοιτάμε 

μελαγχολικοί την 

Αθήνα, ανάμεσα 

από τις κεραίες 

του Λυκαβηττού, 

και μετά να 

κατηφορίζουμε 

για το σπίτι για 

να παίξουμε 

Dungeonmaster, . . 
ακουγοντας 

Black απ το 

στερεοφωνικό. 

"lt's a 
wonderful llfe", 

λοιπόν. 

Αρχίζουμε; 
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LAST 
MISSION 

(CBM) 

Το πρώτο tip γι αυτό το 

μήνα έρχεται από την 

ανανεωμένη, μετά την 

ανάκτηση των τεσσάρων 
βαθμών, Λάρισα. Για άπειρες 

ζωές, λοιπόν, κάντε reset 
και δώστε: 
ΡΟΚΕ 7927, 234: ΡΟΚΕ 
7928, 234: ΡΟΚΕ 7929, 234. 
Το παιχνίδι ξαναρχίζει με 

SYS 7171. 
Αυτά από τον παλιό φίλο 

της στήλης, τον Ηλία 
Τσιάντα (νίνa ΑΕΛάρα, 

μεγάλε), τον οποίο και 

ευχαριστούμε. 

QUASIMODO 
(QL) 

Μόλις φορτωθεί το 

πρόγραμμα, κάντε Break 
(CTRL+SPACE) και EDIT 
1 020. Βρείτε στη γραμμή 
1020 τη σταθερά 
hυns=hυns-1 και κάντε την 

hυns=hυns. Από κει και 

πέρα, θα έχετε άπειρες 

ζωές και το σώσιμο της 

Esmeralda θα είναι απλά 
θέμα χρόνου. Το tίρ από 

τον QLίστα Γιώργο 

Κωνσταντόπουλο. 

COMMANDO 
(CBM) 

Η ανανέωση σε όλο της 

το μεγαλείο. Ο Κώστας 

Τυφεκίδης συμβουλεύει τα 

εξής: 

Αρχικά γράψτε LOAD και 
πατήστε Retυrn . Μόλις 

φορτωθεί το πρώτο κομμάτι 

του προγράμματος θα 

εμφανιστεί το γνωστό σε 

όλους σας "Ready". Τώρα 
δώστε: 

ΡΟΚΕ 1010, 76 (Retυrn) 
ΡΟΚΕ 1011, 248 (Retυrn) 
ΡΟΚΕ 1012, 252 (Retυrn) 
και RUN. 
Το φόρτωμα θα συνεχιστεί, 

μέχρι που κάποια στιγμή θα 

γίνει reset. Μετά το reset 
δώστε: 

ΡΟΚΕ 816, 167 (Retυrn) 
ΡΟΚΕ 817, 2 (Retυrn) 
ΡΟΚΕ 2086, 248 (Retυrn) 
ΡΟΚΕ 2087, 252 (Retυrn) 
και 

SYS 2061 

τ ο φόρτωμα θα ξαναρχίσει 

για να φορτωθεί όλο το 

υπόλοιπο παιχνίδι και να 

γίνει το τελικό reset, οπότε 
και δίνετε: 

ΡΟΚΕ 14631, Ο για άπειρες 
ζωές και 

ΡΟΚΕ 2456, 69 για άπειρες 
χειροβομβίδες. 

Τώρα, αν δεν με 

πιστεύετε και θέλετε να 

δείτε αν όλα τα παραπάνω 

είναι αλήθεια, δίνετε και ένα 
SYS 2128, αλλιώς ... 

GOBBLEMAN 
(SPECTRUM) 
Πληκτρολογήστε: 

10 REM listing 1 loader 
20 CLEAR 2491 Ο 
. ~ο LOAD "gobbleman" 
CODE 24911, 6850 
40 ΡΟΚΕ 25864, 24 
50 PRINT USR 28416 
και σώστε το σε μια κενή 

κασέτα. Μετά κάντε Ν EW 
και ξαναπληκτρολογήστε: 

10 REM listing 2 copy 
gobbleman 
20 CLEAR 30000 
30 PRINT "Put original 
tape an d p'ress play" 
40 LOAD "CODE 33552; 
8200 
50 CLS 
60 PRINT "Put second tape 
and start recording" 
70 SA VE "gobbleman" 
CODE 34911, 6850 
Τώρα RUN και βάλτε την 
πρωτότυπη κασέτα να 

φορτώνει και, μόλις 

εμφανιστεί το μήνυμα "ρυt 

second tape and start 
recording", βάλτε την 
κασέτα στην οποία έχετε 

σώσει το listing 1 και σώστε 
(μετά το listing φυσικά) τον 
κώδικα μηχανής που θα σας 

προκύψει. Το νέο αντίγραφο 

θα έχει άπειρες ζωές. 

Η επέμβαση ήρθε από τον 



-<ολλητό, πια, της στήλης , 

Τάσο .Δ.ντωνόπουλο. 

BREAKTHRU 
(CBM) 

Φορτώστε, κάντε reset και 
5ώστε : 

ΡΟΚΕ 3059,120: ΡΟΚΕ 
3060,5 
{ια άπειρα αυτοκινητάκια. Το 

,aιχνίδι ξαναρχίζει με SYS 
'2616. 

TAI ΡΑΝ 
(AMSTRAD) 

Μόλις μπείτε στο 

restaυrant και πάρετε το 

δάνειο, βγείτε και 

ξαναμπείτε για να παίξετε 

το τυχερό παιχνίδι. Για να 

κερδίσετε, ποντάρετε τις 
δύο πρώτες φορές 10000$ 
στη γαλάζια πλάκα που είναι 

4/ 1. Την τρίτη φορά παίξτε 
με την κόκκινη πλάκα, 
ποντάροντας πάλι 10000$. 
Με αυτόν τον τρόπο θα 
κερδίσετε 420000$. 
Το «tip των τεσσάρων» 

ήρθε aπό τους Σωτήρη 
Παπανικολάου, Παναγιώτη 
Παπανικολάου, Γιάννη 
Οικονόμου και Μιχάλη 

Πετρόπουλο. Ευχαριστούμε 

παιδιά! 

RENTAKILL 
RITA 

{SPECTRUM) 
Λοιπόν. η στήλη έχει· 

συγκεντρώσει την elite του 
αναγνωστικού κοινού . Εννοώ 
ότι μας 9ιαβάζουν οι 
κορυφαίοι των επιστημών, 

των τεχνών και του 

αθλητισμού. Να μερικά 
ονόματα: Πάνθηρ Ροζ, 

Μάους Μίκυ, Σταρ μας 
Εθνική, Μινέλι . Λίζα, Φοξ 

Σαμάνθα, Έντσον Αράντες 
Ντον Ασιμέντο. Το τελευταίο 

νέο του καλλιτεχνικού 
κόσμου είναι η επέμβαση 

που μας έστειλε ο Λάκης 

με τα Χαμηλά Ρεβέρ. 

ΡΟΚΕ 57982,0 λοιπόν για 
άπειρες ζωές και ΡΟΚΕ 

58520,0: ΡΟΚΕ 58229,0: 
ΡΟΚΕ 581 40,0 για να μην 
μειώνονται οι τροφές και το 
spray, όποτε τα 
χρησιμοποιείτε . Αυτά από 

τους καλλιτέχνες. Εμείς οι 
κοινοί θνητοί μπορούμε να 

συνεχίσουμε . 

HIGH ΝΟΟΝ 
(CBM) 

Οι άπειροι σερίφηδες σας 
έρχονται αν κάνετε reset και 
δώσετε 
ΡΟΚΕ 18033,0: SYS 4*4096 
Και οι δύο επεμβάσεις είναι 

του Κώστα Σταθόπουλου. 

Thanks, μεγάλε. 

ARKANOID 
(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε το εξής : 

10 MEMORY 12345: MODE 
1: LOAD "arkaπoίd.ext" 

20 LOCAτE 5,10: INPUτ 

"SELECτ sτAGE το 

sτΑRτ";Α 

30 ΡΟΚΕ &3Β24,Α-1 

40 CALL &39AF 
~ροσοχή, το πρόγραμμα δεν 
δίνει άπειρες ζωές , αλλά 

σας δίνει τη δυνατότητα ν • 
αρχίσετε απ· όποια πίστα 

θέλετε. Το όλο listing είναι 
του Αλέξανδρου Μάλλη. 

ΤΗΕ LIVING 
DAYLIGHTS 
(AMSTRAD) 

· Ενας συνάδελφος του 
γνωστού Β_Τ, του στέλνει 
χαιρετίσματα και 

συμβουλεύει τα εξής: 

10 J=&A604 
20 READ Α$: IF Α$='ΈΝD" 

τΗΕΝ CALL &Α60Β 
30 ΡΟΚΕ J, VAL ("&"+Α$): 
J=J+1: GΟτΟ 20 
40 DΑτΑ 30, 30, 37, 2Ε, 

42, 49, 4Ε 
50 DΑτΑ CD, 28, Α6, 06, 
07, 21 , 04 
60 DΑτΑ Α6, 11, OD, 40, 
CD, 77, BC 
70 DΑτΑ ΕΒ, CD, 83, BC, 
CD, 7Α, BC 
80 DΑτΑ 3Ε, 64, 32, 1C, 
07, C3, 00 
90 DΑτΑ 01, 3Ε, 01 , CD, 
ΟΕ, BC, 06 
100 DΑτΑ ΟΕ, 21, 3F, Α6, 

7Ε , CD, 5Α 
110 DΑτΑ ΒΒ, 23, 10, F9, 
CD, ΟΕ, Α6 

120 DΑτΑ 00, 00, 00, 54, 
45, 52, 52 
130 DΑτΑ 59, 20, 43, 48, 
45, 41, 54 

140 DΑτΑ 49, 4Ε, 47, END 
τρέξτε το και θα έχετε 
άπειρες ζωές. 
Αυτά από τον Θόδωρο 

Σαλμά που δηλώνει 

φανατικός οπαδός της 

στήλης των hackers. 

HEAD OVER 
HEELS 

(AMSTRAD) 

Ο Δημήτρης 

Αοημακόπουλος (μέλος του 
ΡΗη συμβουλεύει να 
πληκτρολογήσετε τα 
παρακάτω: 

30 addr=&A2FO: MEMORY 
addr-1 
40 sum=O: FOR k=1 το 16: 
READ a$: IF a$="END" 
τΗΕΝ 50 ELSE a=VAL 
{"&"+a$): ROKE addr, a: 
addr=addr+1: sum=sum+a: 
ΝΕΧτ: READ Α$: IF VAL 
{"&"+a$) <> sum τΗΕΝ 
ΡRΙΝτ "DΑτΑ Error": 
sτΟΡ ELSE 40 
50 CALL &A2FO 
60 END 
70 DΑτΑ 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 21, 
FF, ΑΒ, 11, 40, 00, 21C 
80 DΑτΑ ΟΕ, 07, CD, CE, 
BC, 21, 4D, Α3, 11 , 00, CO, 
06, OC, CD, 77, BC, 660 
90 DΑτΑ 21 , 00, 01 , CD, 
83, BC, .CD, 7Α, BC, 21, 
00, 01 , 11, 00, 9F, 3Ε, 541 
100 DΑτΑ 76, ΑΕ, 77, 23, 
1 Β, 7 Α, 8 3, 3Ε, 76, 20, F6, 
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21 , 59, Α3, 11 , 00, 5FE 
110 DATA FO, 06, OC, CD, 
77, 8C, 21 , 00, CO, CD, 83, 
8C, CD, 7Α, 8C, 21 , 813 
120 DATA 65, Α3, 11 , 00, 
8F, 01 , 60, 00, ED, 80, C3, 
00, 8F, 41 , 48, 45, 626 
130 DATA 41, 44, 31, 20, 
20, 2Ε, 53, 42, 46, 41 , 48, 
45, 41 , 44, 32, 20, 3Α4 
140 DATA 20, 2Ε , 42, 49, 
4Ε, 21 , 00, CO, Ε5, 11, 00, 
ΑΟ, 01 , CO, OD, ED, 559 
150 DATA 80, Ε1, 11, 01 , 
CO, 01 , FF, 3F, 36, 00, ED, 
80, AF, 32, C3, 26, 73F 
160 DATA C3, 00, 01 , 00, 
00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 
00, 00, 00, 00, 00, C4 
170 DATA END 

Αυτά από το Δημήτρη . 

GOLD 
RUNNER 
(AMIGA) 

Πατώντας το πλήκτρο "1", 
πηγαίνετε στο bonυs stage 
menu. Τώρα, αν θέλετε να 
τελειώσετε την πίστα χωρίς 
να χάσετε ζωή, πατήστε το 
πλήκτρο "U". Επίσης, ένας 
τρόπος για άπειρες ζωές 
είναι να πατήσετε το 

πλήκτρο F1 Ο. Με aυτό τον 
τρόπο τα λαμπάκια Power 
και Driνe σβήνουν και όταν 
χάνετε ζωή, δεν περνάει στη 
μνήμη. 

Ευχαριστούμε το Βασίλη 

Πρίντζη και .. .Viνa 68000. 

METRO 
CROSS 

(AMSTRAD) 
Λοιπόν, οι φίλοι του 

Amstrad αυτό το μήνα δεν 
θ~ πρέπει να έχουν κανένα 
παράftονο με τον 

κατακλυσμό των tips. 
Πληκτρολογήστε λοιπόν: 

10 j=&COOO 
20 RESTORE 
30 READ Α$ 
40 IF Α$= 'ΈΝD" ΤΗΕΝ 
CALL &COOA 
50 ΡΟΚΕ J , VAL ("&"+Α$) 

60 J =J +1 
70 GOTO 30 
100 DATA 4D, 45, 54, 52, 

ΤΗΕ EAGLE HAs 
Τ ώρα έφθασαν οι Eagle ! 

Οι δισκέτες που έχουν δυνατότητες και τιμή 
που. σίγουρα δεν φαvτόζεστε! Φτιαγμένες έτσι ώστε 
να ικανοποιούν τους aπαιτητικούς που· όμως 
δεν είναι διατεθειμένοι να ακριβοπληρώνουν 
τις απαιτήσεις τους. 

Αν λοιπόν δεν έχετε περιθώρια για λόθος 
επιλογές και Qτrάrε τιμές "προσγειωμένες" 
α Eagle σας βγόζουν από τη δύσκολη 
θέση χωρίς "κόστος". 

Eagle 
DISKEΠES 
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4F, 32, 2Ε, 42, 49, 4Ε 
110 DATA 06, ΟΑ, 21 , 00, 
CO, 11, 00, 40, CD, 77 
120 DATA BC, Ε8, CD, 83, 
8C, Ε5, CD, 7Α, 8C, Ε1 
130 DATA AF, 32, 20, 6D: 
REM Νο colllslon. 
140 DATA 3Ε, C3, 32, ΟΑ, 

6D: REM Long jump 
150 DATA Ε9, END 
Το listing είναι του Νίκου 

Τσιούπρα. 

Προετοιμαστείτε κατάλληλα 

για τις εξετάσεις που 
πλησιάζουν και για τις 

καλοκαιρινές σας 

εξορμήσεις στις παραλίες, 

φορέστε τα φοβερά σας 
σορτσάκια και καλή τύχη. 

Εμείς τα ξαναλέμε τον 

άλλο μήνα. Γειά χαρά. 

• 



Το πρόγραμμα που σας 

παρουσLάζουμε ψLλοδο­
ξεi να μάθεL ελληνLκά 

στην BASIC του 
COMMODORE 128. T L 
λέτε λοLπόν; Δεν εiναL 

καλύτερα, αντi να προ­

σπαθεiτε να μάθετε τη 

γλώσσα του υπολογL­

σιcή, να προσπαθήσεL να 

μάθεL εκεiνος τη δLκή 

σας; 

ΤΟΥ ΒΑΓΓΕΛΗ ΓΙΑΝΝΕΛΟΥ 

κ
αθένας που έχει μια μικρή έστω 
σχέση με το χώρο των Ηλεκτρονι­

κών Υπολογιστών, είναι σε θέση να 

καταλάβει τι σημαίνει ο τίτλος: ΕΛ­

ΛΗΝΙΚΗ BASIC. Δεν είναι τίποτα 
φοβερότερο οπό μια οπλή aντικατάσταση 
των αγγλικών εντολών, συναρτήσεων και 

μηνυμάτων της BASIC οπό αντίστοιχο 
ελληνικά. Αυτό με τη σειρά του επίσης 
δεν σημαίνει τίποτε το πιο καταπληκτικό 

aπ· το να προγραμματίζει κανείς χρησι­

μοποιώντας την εντολή ΓΡΑΨΕ aντί της 

aντίστοιχης PRINT. 

Υποθέτω πως εγείρονται αμέσως το ε­

ξής δύο ερωτήματα: 

ο. Είναι δυνατόν να γίνει κάτι τέτοιο τη 

στιγμή που τα λεξιλόγιο αυτά όπως και 

τα μηνύματα, είναι γραμμένο στη 

ROM του υπολογιστή πράγμα που 
σημαίνει πως οποιοδήποτε προσπά­

θεια επέμβασης γιο τροποποίηση εί­

ναι aποτυχημένη εξ ορισμού; 

β. Με ποιό τρόπο επιτυγχάνεται η μετα­

γραφή αυτή ον αποκλείσουμε τη μνη­

μοβόρο περίmωση ν· aντιγράψουμε 

όλη τη BASIC στη RAM και να προ­
σπαθήσουμε να βρούμε ΟΛΑ το ση­
μείο που χρειάζονται τροποποίηση, κι 
επιτέλους ποιό το πρακτικό όφελος 
μιας τέτοιος εφαρμογής; 

Η aπάντηση στο πρώτο ερώτημα είναι 
εύκολη . Ναι, είναι δυνατόν να γίνει κάτι 
τέτοιο κι η aπόδειξη είναι το πρόγραμμα 

που ακολουθεί. Όσον aφορά το δεύτερο 
ερώτημα υπάρχουν πιθανόν διάφορες a­
παντήσεις aπ· τις οποίες θα προτιμήσω 

aυτή που έκανε την ύπαρξη του δικού 

μου προγράμματος δυνατή αναφέροντας 

μόνο πληροφοριακά ότι πραγματικά η λύ­

ση της aντιγραφής όλης της BASIC στη 
RAM δεν είναι μόνο εξαιρετικά μνημοβό­
ρο αλλά και χρονοβόρο, όπως και δύσκο­

λη, δηλαδή από κάθε άποψη ασύμφορη. 

Το πρόγραμμα λοιπόν που έχετε στα χέ­
ρια σος δεν δεσμεύει περισσότερο οπό 

0.665039 Κ (δηλαδή 681 BYTES) aπ· το 
χώρο των μεταβλητών της BAS I C. Αυτός 
ο χώρος aντιπροσωπεύει μόνο το ελληνι­

κά μηνύματα λαθών της BASIC επειδή το 
πρόγραμμα, όπως και τα ευρετήρια εντο­

λών και συναρτήσεων, εντοπίζονται σε 

χώρο κενό που έχει προβλεφθεί απ· την 

COMMODORE για ρουτίνες ή και μικρά 
προγράμματα, όπως μηχανής ($01·300 -
$01 BFF). Τι γίνεται λοιπόν με την τεχνι-
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κή; Η aλ~θεια είνα ι πως κι εδώ δέν έχου­
με να κάνουμε με τίποτε το υπερφυσικό . 

Ναι βέβαια η ROM είναι απαραβίαστη , 
αλλά αυτό καθόλου δεν σημαίνει πως δεν 
υπάρχουν τρόποι επέμβασης και μάλιστα 
όταν η εταιρία που γράφει την BASIC ή 
κα ι το λειτουργικό σύστημα, φροντίζει ν· 

αφήνει aνοικτά μερικά «παράθυρα» για 
να μπορούν πού και πού οι σκύλοι ν· αλέ­

θουν . Με λίγα λόγια (όσοι έχουν ΠΡ,Ο­
γραμμaτίσει ποτέ 6502 ASM δεν έχουν 
ανάγκη όύτε αυτά τα λίγα λόγια) το πρό­
γραμμα μηχavής που συνιστά την BASIC 
7.0 του C-128 έχει σε στρατηγικά σημεία 
την εντολή JMP (HILO) όπου η μετα­
βλητή HILO δεν αντιπροσωπεύει παρά 
οποιονδήποτε ακέραιο aπό Ο έως 65535. 
Η εντολή αυτή υπολογίζει τη θέση μνή­
μης που προκύπτει aπ· την πράξη: περιε­

χόμενο Η I LO + 256 *περιεχόμενο (Η Ι LO 
+ 1), και μεταθέτει τη ροή του προγράμ­
μάτος σ· αυτή. Αυτό δεν εξυπηρετεί πα­
ρά ένα και μοναδικό σκοπό: Το να είναι 
δυνατό, αφού η HILO είναι πάντα στη 
RAM, να μετατίθεται η ροή ορισμένων 
ρουτινών της ROM στη RAM με μια αλ­
λαγή στο βέλος (VECTOR είναι ο όρος 
που χρησιμοποιείται για την HILO) για να 
εκτελούνται οι αντίστοιχες δικές μας 

που έχουμε φροντίσει να γράψουμε πριν 

κάνουμe τη~ αλλαγή . 

Υποθέτω βέβαια πως όλα αυτά δεν εί­

να ι ίσως πλήρως κατανοητά από άτομα 
που δεν έχουν και μεγάλη σχέση με τη 

γλώσσα μηχανής γι ·αυτό θα διακινδυνεύ ­
σω έναν παραλληλισμό με την BASIC. Ας 
πούμε λοιπόν πως γράφουμε ένα πρό­
γραμμα σε BASIC που έχει χονδρικά την 
εξής μορφή: 

10 LΕτ HIL0 =100 

90 GOTO HILO 
Σ· αυτό το σημείο θα πρέπει επίσης να 

κάνουμε την υπόθεση ότι η εvτολή GO­
TO μπορεί να συνταχτεί με μεταβλητή , 
πράγμα που απ · όσο γνωρίζω .δεν κάνει 

καμία BASIC. Συνεχίζουμε λο ιπόν: 
100 .. . 
11 ο .. . 

Εδώ πρέπει ακόμη ν· αναφέρου με ότι 
η Η Ι LO ορίζεται μόνο στη γραμμή 1 Ο που 
σημαίνει ότι αν τροποποιηθε ί τότε θα πα­
ραμείνει τροποποιημένη μέχρι να εκτε-
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λεστεί μια εντολή Α υ Ν ή μια εντολή 

GOTO 10 που στο επ ίπεδο της γλώσσας 
μηχανής σημαίνει R ESEτ ή JMP $ΕΟΟΟ 
κ. τ λ. Είναι νομίζω φανερό τώρα ότι αν σε 
κάποια στιγμή προσθέσουμε κάποιες 
γραμμές: 

1000 .. . 
1010 .. . 

1990 GOTO 100 
κι αφού διακόψουμε το πρόγραμμα με 

κάποιο τρόπο π.χ. BREAK, δώσουμε: 
ιετ HIL0=1000 καί CONT, κάθε φορά 
που θα καλείται απ· το πρόγραμμα η ρου­

τίνα που αρχίζει απ · την 90 (π.χ. GOSU Β 
90), τότε αυτόματα θα εκτελείται πρώτα 
η ρουτίνα που έχουμε γράψει εμείς (α­

φού η 90 GOTO Η Ι LO θα καταλήγει στην 
1000 ... ),κι έπεΙτα μέσω της 1990 GOTO 
1 00 θα εκτελείται η ρουτίνα του προ­
γράμματος . Βέβαια αν δεν θέλουμε να 
εκτελείται καθόλου η ρουτίνα του προ-
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CAN7 CONΠNUE ......... ..... ...... .. . .... ΑΔΥΝΑτΟ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟ ΝΟΤ INPU1' FILE • ......................... APXEIO ΟΧΙ ΕΙΣΟΔΟΝ 
CAN7 RESUME .... .. ................... ..... ΑΔΥΝΑτΟ ΝΑ ΞΑΝΑΡΧΙΣQ ΝΟΤ OUrPuτ FILE ........... .... ....... ΑΡΧ80 ΟΧΙ ΕΞΟΔQΝ 
DEVICE ΝΟΤ PRESENT ... ............. ..... AΠON ΠΕΡΙΦ' ΑΚΟ OUT OF DATA.. ............. ...τΕΛΟΣ ΔΕΔΟΜΕΝQΝ 
DIRECT MODE ONLY ..... ........... ...... ΟΧΙ ΠΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ουτ OF MEMORY .............. .. .. τΕΛΟΣ ΜΝΗΜΗΣ 
DIVISION ΒΥ ΖΕRΟ .......................... ΜΗΔΕΝΙΚΟΣ ΠΑΡΟΝΟΜΑΠΗΣ OVERFLOW...... . ............. _,ΥΠΕΡΧΕΙΛΙΣΗ 
FΙLE DΑΤΑ ......... .. .................. ........ ΔΕΔΟΜΕΝΑ ΑΡΧΒΟΥ REDIM'D ARRAY. .. ................... ΠΙΝΑΚΑΣ ΗΔΗ ΥΠΑΡΧΕΙ 
FILE ΝΟΤ FΟUΝD .......... .. ............ .... λΝΥΠΑ?κτΟ ΑΡΧΕΙΟ RErURN WfτHOuτ GOSUB ............... EΠEHPEΨE XQPIΣ ΚΛΗΣΗ 
FILE ΝΟΤ ΟΡΕΝ ..................... : ........ ΜΗ ΑΝΟΙκτΟ ΑΡΧΕΙΟ SτRING ΤΟΟ LONG .................... ΠΟΛΥ ΜΑΚΡΥΣ ΒΡΟΓΧΟΣ 
FILE ΟΡΕΝ ...... ...... ....... .................. ΑΝΟiκτΟ ΑΡΧΕΙΟ SYNTAX .... .. .... ... .. .. ...... ...... .. ... ΣΥΝτΑκτιΚΟ 
FILE READ ............................... ...... ΔIABAΣMA ΑΡΧΕΙΟΥ ΤΟΟ ΜΑΝΥ FILES ........ .................. ΠΟΜΑ ΑΡΧΕΙΑ 
FORMULA ΤΟΟ COMPLEX ................ ΠΕΡΙΠΛΟΚΗ ΦΟΡΜΟΥΛΑ τΥΡΕ MΙSMATCH ................... ....... ΑΝτlθΕτΟΥ τΥΠΟΥ 
ILLEGAL DEVICE NUMBER .. .............. APiθMOΣ ΠΕΡΙΦ' ΑΚΟΥ UNOEF'D FUΝCτtΟΝ ........................ ΣΥΝΑΡτΗΣΗ ΜΗ ΟΡΙΣΜΕΝΗ 
ILLEGAL QUANτtTY .... ..... .. .. . ........... ANEΠJτ?EfΠH τΙΜΗ UNDEF'D STATEMENT ..... ............... . ΑΠΟΥΣΑ ΓΡ~ΜΜΗ ΠΡΟΓ'τΟΣ 
LINE ΉUMBER ΤΟΟ LARGE . ............. . ΓPAMMH ΠΟΛΥ ΜΕΓΑΛΗ UNIMPLEMENTED CΟΜΜΑΝΟ ...... . .. ... ΑΝΥΠΟΗΗΡΙΚτΗ ΕΝτΟΛΗ 
LΟΑΟ ....... ................................ . .. .. ΔΥΣΚΟΛΟ ΦΟΡτQΜΑ UNRESOLVED REFERENCE ..... .......... ΜΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΙΜΗ ΑΝΑΦΟΡΑ 
LOOP ΝΟΤ FOUND .. ................. ... .... ΔEN ΒΡΙΣΚΕrλl ΠΑΝ VERIFY .......................................... ANOMOIA ΑΡΧΕΙΑ 

γράμματος μπορούμε να τελειώσουμε οθόνη ή οπουδήποτε αλλού, ελέγχεται Τέλος, αφού aποτελεί κοινό τόπο το 
τη δική μας ρουτίνα με την: αμέσως το σημείο του προγράμματος γεγονός ότι κάθε πρόγραμμα έχει πλεο-

1990 RETURN. aπ· το οποίο στάλθηκε κι αποφασίζεται νεκτήματακαιμειονεκτήματα,θααναφέ-

Αυτό συμβαίνει πάνω κάτω και με την το αν είναι μήνυμα που πρέπει ν· αλλα- ρω τα του δικού μου προγράμματος δια 
επέμβαση που έκανα στη BASIC. Απλώς χτεί ή όχι Στη δεύτερη περίπτωση απλά βραχέων πριν προβώ σε κάποιες υποδεί-
έσnρωξα λιγάκι πιο χαμηλά το βέλος ορι- αφήνεται να συνεχίσει μέχρι να τυπωθεί ξεις όσον αφορά το γράψιμο και το σώσι-
σμένων ρουτινών αφού φρόντισα να τις ενώ στην πρώτη γίνεται η αντικατάσταση μο του προγράμματος . Ένα μειονέκτη-

αντικαταστήσω με κάποιες άλλες που του μηνύματος απ· το ελληνικό αντίστοι- μα είναι το γεγονός ότι το μήνυμα Β Ο Ο-

δεν ελέγχουν πια τα λεξιλόγια της ROM χο και παράλληλα διευθετείται έτσι η ~πι- τJNG του λειτουργικού δεν έχει για τε-
αλλά τα δικά μου που τα έχουν αντικατα- στροφή στο πρόγραμμα ώστε να φαίνεται χνικούς λόγους αντικατασταθεί, που ση-
στήσει. Ως αυτό το σημείο τα πράγματα ότι έχει σταλεί για εκτύπωση και το τε- μαίνει ότι θα εμφανίζεται μετά την αλλα-
ήταν εύκολα. Τα λεξιλόγια της BASIC λευταίο γράμμα του μηνύματος κι έτσι το γή του σετ χαρακτήρων σαν BOOτJNG. 
όπως και ο πίνακας μηνυμάτων λαθών εί- πρόγραμμα να συνεχίζε ι στην επόμενη Το ίδιο συμβαίνει και με τα δύο μηνύματα 
ναι συγκεντρωμένα και έλέγχονται κατά λειτουργία του. Θα σκεφτεί κανείς ότι ο του χώρου σχεδιασμού των SPRJτES 
συρροή επιτρέποντας μ· ένα έμμεσο έλεγχος είναι χρονοβόρος αλλά δεν είναι που καλείται από τη BASIC με την εντο-
JΜΡ την επέμβαση. Το πραγματικό πρό- έτσι. Χρειάζεται να εκτυπωθούν γύρω λή SPADEF. Τα μηνύματα αυτά είναι τα 
βλημα παρουσιάστηκε όταν έπρεπε ν· α- στις 11500χαρακτήρεςγιανακαθυστερή- SΡΑιτΕ NUMBER καιCΟΡΥ FROM?τa 
ντικατασταθούν μεμονωμένα μηνύματα σε ι ο υπολογιστής 1 δευτερόλεπτο πάνω οποία εμφανίζονται ως ΣΠΡΠΕ ΝΘΜ-

της BASIC (π.χ. EXTRA IGNORED ή κάτω. Είναι νομίζω μηδαμινό. ΒΕΡ και ΨΟΠΥ ΦΡΟΜ? αντίστοιχα. Επί-

ΑΑ Ε YOU SUAE? κ. τ λ.) και του λειτουρ- · Οσον αφορά την πρακτική χρησιμότη- σης η μικρή καθυστέρηση που ανέφερα 
γικού (π.χ. PAESS PLAY ΟΝ Τ ΑΡΕ ή τα της εφαρμογής, η απάντηση θα είναι θα μπορούσε ίσως να θεωρηθεί ως μειο-
LΟΑDΙΝG κ.τλ.). Σ ' αυτές τις περιπτώ- λακωνική αλλά και χαρακτηριστική. Ο μι- νέκτημα. Πλεονέκτημα εκτός από τον 
σεις δεν υπήρχε η ευκολία του έμμεσου κρότερός μου αδελφός ποτέ δεν ενδια- ευκολότερο προγραμματισμό θα μπορού-
JΜΡ κι έτσι είχα πραγματικά ν· αποφασί- φέρθηκε να μάθει τι ακριβώς είναι ο Ηλε- σε να είναι το ότι το πρόγραμμα έχει την 
σω αν θα έπρεπε να παραιτηθώ τελείως, κτρονικός Υπολογιστής και τι θα πει πρό- ικανότητα λόγω της φύσης του να μετα-

αφού η ROM δεν σηκώνει και πολλά πολ- γραμμα στα τρία χρόνια που με βλέπει ν· φράζει τα προγράμματα που έχουν ήδη 
λά . Τελικά επικράτησε ο εγωισμός μου ασχολούμαι μανιωδώς. Είναι όμως γεγο- γραφείστηναγγλική ΒΑSΙCσταελληνικά 
που μ· έβαλε να χρησιμοποιήσω έναν πο- νός ότι κατάφερε να συντάξει το πρώτο και το αντίστροφο, εφόσον ένα πρόγραμ-
λύ παράδοξο τρόπο που όμως λειτούρ- του πρόγραμμα στην ελληνική BASIC μα γραφεί και σωθεί απ' την ελληνική 

γησε.Φυσικάδενέκαναμάγια.Επενέβην που του έδειξα μέσα σε μισή ώρα και ΒΑSΙCκιέπειταφορτωθείΌπ ' τηναγγλι-
απλώς στη λειτουργία IBSOUT του χωρίς σοβαρά λάθη. Κι είναι φυσικό αφού κή. Επίσης έχω αντκαταστήσει τις εντο-
ΚΕΑΝΑL η οποία δίνει ένα χαρακτήρα η σχέση του με την αγγλική είναι ελάχι- λές στα πλήκτρα HELP και RUN. Ακόμη 
στο ενεργό περιφερειακό (απ · την ΒΑ- στη ενώ η εύκολη κατανόηση των ε ντο- προβλέποντας ότι το πρόγραμμά μου δεν 

SIC καλείται μέσω της PAINT ή της λών που χρειάζονταν, του έδωσε το κίνη- θα είχε καμία σημασία αν δεν έχει κανείς 
PRINT#) και η οποία αρχίζει μ· ένα έμ- τρο να προσπαθήσει έχοντας ξεπεράσει κάνει την «εγχείρηση» αλλαγής γεννή-
μεσο JMP. Όταν λοιπόν ένας χαρακτή- το πρόβλημα της βασικής επικοινωνίας τριας χαρακτήρων στον υπολογιστή του, 
ρας πάρει το δρόμο της εκτύπωσης στην με τον υπολογιστή. φρόντισα να ενσωματώσω μια ρουτίνα η .... 
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ΕΛΛΗΝΙΚΗ BASIC 

οποία αντικαθιστά τους λατινικούς χαρα­

κτήρες με ελληνικούς και η οποία καλεί­

ται αυτόματα απ ' τη ρουτίνα ενεργοποί­

ησης με τη διαφορά ότι αντικαθιστά μόνο 
τους χαρακτήρες της γεννήτριας για τις 
80 στήλες αφού το ολοκληρωμένο VDC 
8563 που χρησιμοποιείται γι · αυτές έχει 
ενσωματωμένα 16 Κ μνήμη RAM εκ της 
οποίας μέρος χρησιμοποιείται για αντι­

γραφή της γεννήτριας χαρακτήρων. της 

ROM σε κάθε RESET και έτσι ενδείκνυ ­

ται για τροποποίηση . Πάντως ας είναι 
γνωστό ότι οι εντολές χρησιμοποιούν 

τους κανονικούς ASCII κώδικες από 65 
για το Α έως και 90 για το Ζ. 

Εν κατακλείδι λοιπόν το πρόγραμμα 

γράφεται ως εξής : 

α. Γράφουμε το LISτiNG 2 και το τρέ­
χουμε . Γιατί πρώτα το δύο ; Η απάντη­

ση έχει σχέση με τη σημασία του κα­

θενός απ· τα δύο LISτiNGS για το 

πρόγραμμα. Το LISτiNG 2 δεν είνα,ι 

παρά ο κατάλογος των ελληνικών μη­

νυμάτων λάθους. 

το πρόγραμμα θα φροντίσει να μας το 

επισημάνει λέγόντάς μας και σε ποιά 
γραμμή έχει ~ίνει το λάθος . 

β. Δίνουμε NEW, γράφουμε και τρέ­

χουμε το LISτiNG 1 οπότε μπαίνου­
με πια στην ελληνική BASI C κι αν δώ­
σουμε την εντολή ΛΙΣτ Α θα δούμε ότι 

το LISτiNG 1 έχει ήδη μεταφραστεί. 
Αν κάνουμε κάποιο λάθος στα DAT Α 

Είναι σκόπιμο πάντως να σώσει κανείς 

το πρόγραμμα του LISτiNG 2 πριν δώσει 

NEW για να γράψει το LISτiNG 1 κι έπει­

τα να σώσει και το LISτiNG 1 πράγμα που 
μπορεί να γίνει·και από την ελληνική BA­
SIC με την εντολή ΣΩΣΕ. Οι δύο κατάλο­
γοι που παρατίθενται δείχνουν - τι άλλο -
τις εντολές και τα μηνύματα λάθους της 

BASIC που αντικαθίστανται κατά αλφα­
βητική σειρά. 

• 

J@ fur l1=Φ t o o@ : s u =Φ 

2 0 fvr b = Φ tu 29 :read dtf:by=dec(dt1J:su•su+by:poke=4864+1i~JΦ+b 1 by 
30 ne~t:read s:if s >< su then print u?data errαr ιnu;li~lΦ+lΦΦι s lowιend 
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•Jat:a 

o;1ata 

data 

data 

•:Jata 

ι:Jata 

ι;Jata 

ι:Jata 

data 

Jata 

data 

•Jata 

•:Jata 

•:Jata 

•:Jata 

ι:Jata 

data 

ι:Jata 

a9,Φ6,a@,a9,85 1 30,841 2f 1 2Φ,fa, 51 ,a9 1 13,aΦ,2Φ1 8d,Φ1,Φa,8c ,ΦΦ,Φa,aΦ,51, 
b9.ae 1 14,99,ΦΦ,1Φ 1 88,2834 
10,f7,a9,Θ3, a2,eaιaΦ,Φ8,20,64,13,a9 ,14,a2,7f,aΦ,Φa,2Φ,64 1 13,aΦ,Φ3ιb9, 
a a, 1 4 1 9 '? • e a 1 <i> 3 ι 8 8 ι 1 tl> .• 3 (l>'2 1 
f7 , a9 , 13,a2 , 6c,a0,Φc,20,64,13 , a9ι13,a '2 ,cc,aΦ,Φ6,20,64,13,a9,14,a2,18, 

aΦ.ee, 2Φ,~4.13ιa9 1 15,3013 
a2 , ΦΦ ,aΦ , 26 1 2Φ .~4,13 1 4c,71 1 19 , 99ι01 1 @3,8a 1 99 1 ΦΦ,Φ3 , 6Φ,201 b7 1 13,aΒ,dΦ, 
Φ3 1 4c ,a1,43 1 1Φ , Φf,c9 1 2421 
ff,dΦ , Φ3 1 4c ,1 9 ι43,aΦ,Φ1, 2Φ,cc,43,4c 1 1 3,43,c9 , 3f,d@,Φ5,a9,99,4c,S6,43, 

c9 , 3a,fΦ,eS,a9,1B,aΦ,342@ 
7d 1 2Φ 1 e2,43 1 9Φ,Φ3 1 4c,Sf,43,a9,19,aΦ,3d,20,e2 , 43 1 9Φ,φ3,4c,6e,43,a9,16, 
a0,78 1 2Φ#e2,43,9Φ,c7ι3i1 4 
4c, 7d 1 43 1 Φ81 c 9 1 22 1 fΦ,Φ2 , 281 6@1 28,2Φ,S01 03,a8,f@,fS,c9 1 22,dΦ, f6,4c,8Φ, 
Φ3 , 3Φ,Φ3 1 4c,32,51,c9ι31Φ3 
ff , fΦ . f9 1 24 , 11 1 3Φ 1 f5,aa,c9,~e,fΦ;Φdιc9 1 ce,fΦ, 89,84,4b,a9,16,aΦ,78 1 4c 1 
6a 1 51 1 c81 2Φ,ec 1 42 ,fΦι4339 
dd,S4 1 4bιc9 , 02 1 bΦ,Φ3,4c, cΦ,SJ,eΦ,ie , d0,~d,c9 , 27 1 bΦ,f5,69,7e,aa,a9 1 181 
aΘ,7d,9<i>1 ddιc9,Φb 1 b@1 4151 
e8,69 1 7e,aa,a9,19ιaΦι3d, 901 dΦ,8a,1Θ,Φ3,4c,b7,4d,Se,Θ8,1 2ι24,7f,181 1a, 
aΦιΦ1,b9,3b,ΦΦ1 99,Φ9,2833 
12,b9 1 Φ2,12,99,Θe,12, 88,101 f1 1 ac,Φc,12ιc8,fΘ,ΦJ 1 4c 1 63,4d,ca,Sa,2Φ,4f 1 
14,a9,ea,aΦ,1b,SS,26,293Φ 
84,27 1 4c,S1 , 4d,a9 1 Φ4 1 aΦ,ΦΦ,BSι27,84,26,ee 1 c1,Φ3 1 a9 1 26 1 Sd,c41 Φ3 , ca 1 3Φ, 
Φi 1 2Φ,cΦ,Φ3 1 48 1 e6,26ι294i . 
dΦ,Φ2,e6,27,681 1Φ 1 f3 1 JΦ,ee,BB,c8 1 2Φ,cΦ1 83 1 99 1 eaιlb 1 1Φ,i7 1 ce 1 c1,Φ31 6Φ 1 
a9,ΦΦ,SS,Φi 1 2Φ,SΦ,Φ3ι3346 
c9,d3 , fΦ,Φ6,2Φ1 86 1 Φ3,4c,e1 1 78, 2@ 1 8Φ,Φ3 1 2Φ 1 SΦ 1 79,2Φ1 i7 1 87 1 ca;sa,c9 1 29 1 
9Φ,Φ3 1 4c 1 28 1 7d 1 2Φ 1 4f1 3139 . 
141 c81 9S, 2Φ,1 3,81,Sd,Φ3,ff,4c,Φ7 1 Φ9 , Φ7 1 Φ6 1 Φ6,86 , 86,ΦSιΦb 1 06~47 1 52,41 , 
4~ι49,4b,41,44,46,4f,1817 

52,54,56 , S3,45,22,41 1 52,58 , 45,49,41,0d,4f,55,4f 1 4e,48,8dι44ι53 1 56,53 , 

45,22,54,52,45 1 4aι45,21ΦΦ 
Φd,4c ,49 , 53,54ι41 1 Θd,4d,4f,4e ι49 1 541 4fι52,0d,44,c6ι22 1 2a , Φd,54 , 52ι45 , 
4a,451 0d 1 4cι41,55,4fι2Φ23 
53,Φd,48,Sa,48,98,48ιbaιaΦ,Φ21 bd1 041 01 1 d9,99 1 15 1 dΘ ι ΦS,bd 1 Φ5,Φ1 1 d9,96 , 
1S,fΦ,Θb 1 88 1 101 ed,68,3Θ7S 
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data 
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•ia ta 

data 

•iata 

•ia ta 
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data 
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data 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ BASI C 

a81 681 aa 1 68 ,4c ,79 , ef , SS,10 , 2a , aS , c f , c 9,b<i> ,b<i>,ef,aΦ, Θ8,b1 1 ce,20~7c 1 1 5 , 

a<i>, ΘΘ,c8 1 bl 1 ce,d<i>1 fb,427<i> 
18 , 9S,6S , ce, 9d,Φ9 . Φi,a5 . c f,69, @@ , 9 d 1 Qa 1 Φ1,Sa, 69 1 <i>S,aa,9a, 4c , 3a,fa, SS 
1Θ 1 0d 1 bd , @1,Θ1,2Θ, 7c , 2763 

15 , a 9 1 SΘ , 9 d, @D 1 <i>l,d8 , 1D , ao , ff, 2 <i> , 7c ,l S,a9 1 f~, 9d1 @2 1 @1 1 a9 ,3@ 1 @S, 77, 2<i> 
79,ef,a9 , 2c, 2Θ, 79 ,e f , 3235 

681 a8 1 DB,aa, D8 , 6Θ 1 a<i> , 12 , 88 ,d9 ,9c, JS,dΘ ,fa,b9,ae 1 1S , aS,b9,cΦ , 1 S,Θ8 , 29 . 
7f 1 2@ 1 79,ei 1 c81 28,1Θ,3682 
f3 1 δ @ ,fa,f7 ,D1 1 37 1 2a,3b 1 ~c . ΘΘ, 53 1 47 , 92 1 4f,3c , 3b , <i>c,1 7,1b ,2e,49 ,51 1 S9 . 

63,6a 1 if,ΘΘ, 08,12, 21,2S33 

36 , 3a , 4S 1 4b 1 5 1 , 58 1 Sf,6e 1 Sc,94 , 9a,a4 , 36,bΘ, Θd1 44 1 491 41,4b 1 4f , SΦ , c 81 Θd 
4 5 1 5 4 1 4f 1 49 1 4d 1 4f 1 53 ,2676 
2e,Sd 1 4S 1 49 1 53 1 41,49,j@,42 1 45,421 41 1 49,4f,S3, 2<i> 1 bi,3i , 541 41, 2Θ , 451 4a 
541 S21 41 , 2Θ1 41,43 1 4e,2166 
4f , 4S,SS , 48,4b , 41,4e,Bd,.d , 4f,4b, Sd,3f,45 , SΘ , 41,4e , 4S,4c,4 1 ,42, 4S,Sd 

2Θ1 4c 1 41 , 55 1 4f , d3 1 2Φ,2396 

53,54 1 48,4e,aΦ,<i>d 1 43 1 41 1 SS,4e 1 56 1 a Θ 1 47 1 49,41, 20 , 54 1 4f,aΘ,Θd, SΦ ,41, 54 , 
481 53 1 4 5 , 2@,54 1 4f, 281 2291 
SΦ , 4c 1 45 , cS,<i>d,SΘ,41 , S4 1 48,53,45 , 2Φ , S4 , 4f,2Φ,SΘ , 4c , 45,48,2@,4b , 41,49 , 
2@1 54,4f, 2Θ,S2,4S,4b , 2 1 13 

4f 1 52 1 4e,d4 1 Θd , 46,4i,52,54 1 56,4e 1 d6 ,0d1 53,S6, 5a,56,a0, 0d, S3, S9, 47 , 4b, 
S2,49 ,4e,56, a0, Θd 1 421 2564 
52 , 45,SS, 48 , 4b , 451 2Φ,S4,4f , a@1 5@1 4c ,4S1 4b,541 S2, 4f,a@, S4,45,4c,4f,d3 , 
47 1 49 , c 1 1 4S, SΦ, 4i 1 cd,2884 
5@,4c ,4S, d 2 ,45,4?,531 41 1 47,45,a3,45,49, 53 , 41,47 ,c5,50,491 ce,44,49,41 , 
c2 1 4f,S21 49 1 53 ,cS 1 47,2933 
S2,41,4d,4d ,c8, 54, 52 , 4 5 1 4a,c5, 45,41,ce,41 , 52, 5B, cS,4b 1 41 , 4c,45,S3 , c5 , 
4S, SΦ, 45, S3,S4,52 , 45 , 2883 
43 , cs,sΘ,41,52,41,d4 , S3,S4,4t,dΦ,4f,S0,4f,a9, 50,45, S2,49,cd,46,4f , S2 , 
S 4, S6 1 S3,c 5 , S3,56 , 53 ,3119 
cS,S3,59,47,4b,52,49,4e , cS, 4b , 41,5S,d2,42, 41,4c,cS,47, 5 2 , 41,43 , 4S,a3, 
47 , 5 2 ,41 , 43 1 c 5 ,45 1 4a,29 26 
41 1 cb 1 4c 1 49 1 S3,54,c1 1 4d , 481 c4 1 45 1 4 a, 4f, c4, 53, 59 1 d3 , 41 1 4e,4i , 4 9, 4a,c S . 
4b , 4c ,4S, 49,53,cS, SΘ,3142 
41, 52 ,c5, 4e,45 ,cf,4d,54, S5, a8,53 1 54 , cf , S3,ce , 44, 53,54,aS,54,4f,541 c5, 
4i , 5S,c9 , 41,4e , c1 , ab,3497 
ad,aa,af,de,4b 1 41, c9 1 45,49,54,c5 1 be,bd,bc,SΦ , 52,d3,41, cb,41Jd0,5B , 52, 
d3 1 4d, 4e,c S , 55 ,45, d3,4@86 
S2,49 1 d a, S4 1 5 9 ,d8,4c,4f,c7, 4S,4b 1 d5,S3,S9,ce ,4S ,cd,45 , c6 ,S3, c6 , 5<i> , 45 , 
d2,4d,48,cb,42 , Si,a4,36?9 
4 1 , ca,4b , 56 , c4 , SS , 41 , 52,a4,41 , 52,4?, a4, 44 , 4S,4a 1 4?,a4,4d,45, 53 1 4 f,a4, 
47,4 9 1 4e,c5,541 47,d2 ,3111 
54, ss, ·12~ se, 58, 4 5 .• 49; ·12, 5 4 1 53 .• 4S,cd .• 44, 45,cb,441 45 , 4a .• a4 .• 4•=, 41, .55, a4, 
55,42 ,52, d8 , 41,4c,4c ,3165 
49 , 56 1 d3 , 4a 1 41 ,4e,41,52,d8 , S0,41,47, 49•c4~41,4e , 49 , dB,4b,4c,49,dB,48, 

SB 1 4i,d3 1 45 1 4e,d4 1 41 1 3181 
59, 54,cf,46 ,4f,S2,cd,47, 52, 41,46,49 , 4b, c 1,42 1 4 1 1 43,c5,58 1 41, d2 ,4b, 4f, 
59,54,c9 ,4b,59 , 4 b 1 4c,3@46 
4f,d3,44, 4d, 4f,52 1 ~6,c8 1 S01 4d , 4i,52,46 1 c8 , 53 1 59,52 , cS,45,44 , S2, 4f,cd, 
5S, S2 , 56 , 4d, c 1,4f, 55 , 3098 
4i,4e, cS,53 1 4b 1 41,4c 1 c1 1 4c, 41 , 551 4f,d3,4b,41,4e,cS , 58,41 ,4c, c~ 1 4i,47, 
45,d3 1 41 , 52, 5 S,4S,49,2996 
c1 1 44 , S3,56 1 S3 1 c5 1 44 1 46 , 4f,52 1 541 56 1 53 1 cS1 4f,44 1 4B , 47 , 4f,d3,44,4~,41, 

47,d 2 1 53 , S9,4c , 4c , 45,2919 
4a ,c5, 4b,4f 1 5<i>, 49 , c1, 4d 1 4 5 1 54 , 4f, c e , 41,4e,54,49, 47 , d2,53 1 4 2 1 48,53, c51 

4d1 45,54 1 11 1 d2 , SΘ,4c 1 3@29 
4S,4b , S4, 52,ci , 4d, 4f, 4e ,49, 54 , 4f 1 d2,4d , 451 53, d6,S6 , 53, SΦ,4f,d9,4f, 53 1 
c f,ΦΘ,S3 , 45 1 4c ,49,44 , 2926 
c1,46 ,49,4c 1 54,521 cf,5Φ 1 41,49 1 4a 1 c51 54 1 451 4d,SΘ,cf,4b,49 , 4e,4a,~6,d4 , 

~-------------------4_a_,_s_c_._,_~_· 4_._. _4_9_,_4_b __ ,_c_r_Ί __ 4_a_,_3_~_~_6_2 ____________________________ ~----------------------------_J ~ 
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ΕΛΛΗΝΙΚΗ BASI C 

•:Jata 

•:Jata 

•:Jata 

•:Jata 

•:Jata 

,:Jata 

•:Jata 

•:iata 

,:Jata 

•:Jat a 

•:Ja t ,] 

•:Jata 

data 

54 1 5B,S2,56 1 4d , c1,54,4b,41 1 d4 1 46 1 41,4b,45,4c , 4f,d3,59, SΦ,4e,~f,d3 , 4b, 

41 1 54,41,4c,4f,c7,44,2939 
41,4e,4f , 49,4a,cS,SΦ, S2,4f,S3r S2,d4,44,4b,4c,45,49 , S3,cS;4d,S3, S6 , S3, 

r: .5 ·' 4,:1 , .4i• ·' 4f ·' .52 .f 54 ·' .56·' 2829 
53,cS,45,47,47 1 d2,45,4e,56,53,cS 1 44 1 S3,S9,47 1 4b,S2 ,49 , 4e,c5,4b,41,SS, 
c4,4a,S4 1 53,56 1 53,c5 1 3Φ5B . 
53, 59 , 47,4b,52,d3,41,46,45,d4,54,45 ,52, 4d,c1,50, 41 , 5 2, 41,dS , 45,4b,54, 
4S , cc , SΦ,4c,41,54,4f,29 22 • 
d3,4f,S2 , 4a, S6 1 d4 , 41 1 46,48, 53 , c5 , 44 1 S6 1 53,cS,BΦ,46 1 45,52,cS,SΦ,41,4e, 
54,41,cc,4f , c 6 , 47 1 S2 , 3265 
4B, c7,41,52,47,cl , ΦΦ , 5Φ,4f ,d4 , 4d,SΦ1 4f 1 S9 1 cd,4d,4f 1 4c,59 , 4 2 ,c 9,54,SS, 
53,4a, S6,d4,S4,4a,S6, 3039 
54,49,4b,cf,S4,SS, S2,56,4d,4a , S6,d4,4~,S0,c8 , 54,SΦ,41,52,4 1 ,dS , 44 , 4S , 

49 , 4b,S4 1 48,dJ,ΦΦ,aΦ,2974 
ΦΦ,Sc,ΦΦ,ff , a 9 ,Φb,SS,ΦS , 84,Φ7 , 1B, 2Φ,Be 1 19,a4 , Φ7,38, 2Φ,Se, 1 9,c8,c6, ΦS , 

d0,ef,4c,Φ9,4Φ,b9,b6,2867 

19,a2, 1 2, 9Φ , Φ2~ Φ9,ΦB, 2Φ 1 cc,cd,c8,e8,b9,b6,19, 2~,cc , c d, a2 1 ΦB,S6,Φ6,c8, 
b 9 ,b 6 ,1 9 , 9Φ,Φ2,49,ff,34SΦ 
2Φ,ca, cd,c6,Φ6 , dΦ , f1 , 6Φ , 2Φ,3Φ,66 1 6 6 ,66 1 6 6 , 3e,Φ6 , 7c,ΦΦ,2Φ,4Φ, l 8,3c,66, 
66 , 66 , 6 6, 7e , ΦΦ, 2Φ, 6 Φ, 271Φ 

3c, 6 6, 66 , 66,3c ,lS,i8 , ΦΦ ~ 2Φ, 7Φ,7e, 6Φ 1 6Φ,6Φ , 60 1 6Φ, 6Φ, ΦΦ, 2Φ,aΦ,7e,ΦΦ,ΦΦ , 

3c 1 ΘΦ, ΦΦ , 7e 1 ΦΦ,2Φ,cΦ, 2Φ48 
18,3c,66 , 66,6ο,66 , 66 1 ΦΦ,21,ΦΦ 1 7e,66,66 , 66,66 , 66 , 66,ΦΦ,21,2Φ1 7c,66,66, 
7c,6Φ, 6Φ, 6Φ,ΦΦ , 21,3Φ, ΖΖS1 
7e,6Φ,3Φ , 1Β,JΦ~ 60,7e , ΦΦ, 2 1 1 5Φ,Jc ,6 6 1 66,7e,66,66,3c , ΦΦ, 21,6Φ,3c , 66,66 , 

66,3 c ,ΦΦ , 7e 1 ΦΦ, SΦ,ΦΦ , 2Φ92 

1Φ po ke 4B,7:cl r :bank 1 :for li•Φ to 2l : su•Φ 

2@ tor b=@ to 3Φ:read dtf : b y=dec(dtf):su=su+by:poke . 4864+Ii•31+b 1 by 
30 nex t:read s :if s )( s u then print u? data errαr inu;Ii• 1Φ+10Φ : sloN:end 

40 rιext: s loι~ 
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132 PIXEL 

d ata 

•:Jat·a 

•:Jata 

•:iat a 

•iata 

data 

•:Jata 

,:Jata 

•:Jata 

•:Jata 

,:Jata 

50,4f,4c ,4c,41 ~2Φ , 41 1 52,581 4S 1 49,c1,41,4e,4f , 49,4b,S4,4f,2Φ,41,52,5S, 

45,49,cf,4d,48 , 20,41 , 4e,24S1 
4f ,49,4b,S4,4f,2Φ,41, S2 1 5B , 451 49,cf,41,4e,59,5Φ,41,52,4b,54 , 4f,2Φ,41 1 
52,58 , 45 1 49 , cf,4~ 1 SΦ,4f,2543 
4e , 2Φ,SΦ,45,S2, 49 1 46, 27 , 41,4b , cf,41,52 , 58,45,49,4f 1 2Φ,4f,SS,49,2Φ,45 1 
49,S3 1 4f,44 , S6,ce,41 , 52,2441 
SS,4S,49 1 4f,2Φ , 4f 1 58 1 49,20,45,4a ,4f,44 , 56 1 ce,41,5Φ,4f,4e,2Φ, 4f1 4e , 4f, 
4d,41, 2Φ,41 , 52,S8 , 45 1 49 1 2316 
4f,d9 , 41 , S2,49,55,4d , 4f,S3~2Φ,SΦ 1 45,52 , 49,46 1 27 , 41 1 4b 1 4f 1 d9 1 45,SΦ,4f, 
4d , 2B,45,4e,4f,29 , 2@1 58 1 2453 , 
56,52,49,5J,20 , 47,49 , c1 , 53,S9,4e , 54,41 , 4b,S4 , 49 , 4b,cf , 45 , SΦ,45,s3 , 54, 

S2 , 4S,43 , 4S , 20 1 S8 1 S6 1 5 2 1 2566 
49 , S3 , 2@1 4b , 4c,48,53,c8 , 54,45,4c,4f,53,2Φ,441 45 , 44,4f,4d,45,4e,S6 , ce, 

41,4~,4S , SΦ,49,54,52,45,25 1 7 
SΦ 1 54,4~ , 2Φ,S4 , 49 1 4d, c8 , 59,SΦ,45 , 521 58 , 4S , 49,4c , 49,53,c8 , 54,45 , 4c,4f, 
S3,2Φ1 4d,4e,48,4d,4B,d3,2694 
41,50,4f,59 1 53 1 41,2Φ , 47 , 52 1 41 , 4d1 4d, 48 , 2Φ , 5Φ,52,4f 1 47,27 1 54,4f,d3 1 4b, 
41 , 4b,4f , S3,20 , 44 , 45,49,2313 
4b,S4,48,d3 , SΦ , 49 1 4~,41 , 4b , 41,S3,20 , 48 , 44,48,2Φ,59 , SΦ , 4 1 ,52 , 58 , 4S,c9, 
4d , 481 44 , 451 4e 1 49 , 4b 1 4f , 2SΦ2 

53i2. , 5Φ , 4l , S21 41 1 4e , 4f,4d 1 41 , 53 , 54, 48,d3 1 4d 1 4f , 4e 1 4f , 2Φ,47 1 49 1 41 , 2Φ , 
5Φ,52,4f , 47, 27,4d , c1, 4 1 , 2428 



2Η) •:lata 

22Θ •:lata 

2 J<!Ι .:lata 

241!) •:lata 

2.'5 \!) •:lata 

2t.<i> •:lata 

27'.!) •:Ιata 

281!) •:la ta 

2•,;ιφ •::Jata 

.](!)(!) •:lata 

.J 1 Θ •:lata 

ΕΛΛΗΝΙΚΗ BASI C 

4e,54 1 4? , 55 ,45 , 54 , 4f. 50 , 2@ . 54 , 5~ , 58 , 4f . d9 , 5Θ,4f,4c , 59 1 2Θ1 4d 1 41~ 4b,S2 , 
59 , 53,2Θ,42,52 ,4f,47 , 58 , 24ο7 
4f,d3 , 44,45 , 44,4f,4d , 45 , 4e,41 , 28 ,41, 52 , 58 1 45 , 49,4f 1 d9,SΘ, 45 , S2 , 49,SΘ, 

4c,4f,4b , 48,2Φ,4o,4f , 52 . 2SI7 

4d 1 4f, 59 ,4c , c1 , 41 1 44 , 59 , 4e,41 , 54,4f, 20 , 4e,41 , 2Θ , SJ,S9,4e ,4S , SS,49,S3, 

d6 1 53, 59 1 4e ,41, S2 , 54 ,4S,2570 
S3,4S, :Θ ,4d ,48 , 20 , 4f , 52 , 49 , S3 , 4d ,45 1 4e,cS,41 ,4e,4f,4d, 4f,49,41 1 28, 4 1 1 
S2 1 58 1 4 5 1 49 , c1 1 4 4 , SO , SJ,24o7 
4b , 4f1 4c ,4f, 2@ 1 4o 1 4f , 521 5 4 1 So, 4d,c1,44 1 40 , 4J , 4b 1 4f 1 5Θ,48,d3 1 41 , 44,59 , 

4e , 41, 54 1 4f, 2Θ , 4e,41 , 2Θ, 247Θ 
4a,41,4e,41,52,5B,49 ,53,d6,44,4S,4e 1 2Θ,421 52,49 1 53 ,4b 1 4S 1 S4 1 41,49 , 2Θ, 

SΦ1 41 1 4c 1 c9, SΘ,41 1 4c 1 49,24S7 
2Θ , S8,56,S2 ,49 , S3 , 2@ ,4b,4 1 ,4e, c5,4f,58,49,2Θ,4 7,49,41 1 2@ 1 5Θ,S2,4f,47, 
521 41,4d,4d,c1,41 1 SΘ,S6 1 2441 
4e, 2@ , 58 , 56 1 52,4f, 53,2Θ, 47,S2,41,46 ,49 , 4b,S6 , ce , 4b 1 41,4b ,4f, 53 , 2Θ,44 1 
49,53 1 4b 1 4f,d3 1 44,4S,4e , 25Θ1 
2Θ,42 , 52,49 ,53,4b,4S , S4,41,49 1 2Θ,S4,451 52,4d, c1 1 47 1 52,41 1 4d 1 4d 1 48,2@, 
SΦ,4f,4c 1 59 ,20,4d,45,47,2288 
41,4c, c8 , 4d,48,2Θ , 59 1 SΘ,4f;4c 1 4f,47,49 , S3,49 1 4d 1 4S , 2Θ 1 41,4e,4 1 ,46,4f, 

52,cl 1 41 1 4e 1 59 1 SΘ,4f 1 53, 2512 
S4, 48,52 ,49 1 4b 1 54 1 4S1 20, 45,4e, 54 1 4f,4c 1 c81 44,49,41 ,42, 41,S3,4d1 41, 2Θ, 

41,521 SS,4S 1 49,4f,d9 ,Φ0,2427 

παρατηρητής~~~~~~ ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΜΙΑ ΚΑΛΗ ΕΙΔΗΣΗ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ Ι Βιβλία με κόμικς yιa μικρούς 

αλλά... και μεyάλοvc 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔιΑθΕΣΗ 
ΑθΗΝΑ, ΔΙΔΟΤΟΥ 39, 3600658 
θΕΣ/ΝΙΚΗ. ΑΛ. Σ! Α Υ ΡΟΥ Ί 5, 938427 

Τ Ο μοναδικό βιβλιοπωλείο στη '-'9εσσαλονΙΙΚΠ 
με όλα τα βιβλία για υπολογιστές, 'Ελληνικά κm ξένα 

, 
8 Apple Macinιosh Apple Computer 

ΙMJ~ιcooo1Γ©SJOO ιειm 
Η αίσθnσn τnς υnερσχι\ς 

~ u Z2~W ~~ΙΜΙ - GJ®®~I;} ιrιm 

ΜΟΝΟ 215.000 δρχ. 
ΓΙΑ φοιΤΗΤΕΣ- ΜΑθΗΤΕΣ 
ΚΑΙ ΚΑθΗΓΗΤΕΣ 111 

tfAθNET COtfPUTERS Ο.Ε 
A.KHf/JI.ΣIAI 293-KHf/J/I/A 

ΤιιΙJ. 8018 284-8086 508 

-
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ΤΟΝ ΧΑΡΤΗ Ε(J)ΠΑΞRΝ 
Ο API·IJ ΠRΟΥΡΗ~ KRI 
Ο fi2PfDΣ Ε.ΥΙΤRΘΙΟΥ 
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Nll ΠΡΟΣΕΧετε 
ΜΙ-ΙΠQ2. ΚΙΠΑ ΤΗ 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ TOV 
ΠΑΙΧΝΙΔΙσv l3ΓΕΠε 
ΖΕ ΑΧΑΡΤΟΓΡΑ{]))ΠΑ 
ΝΕΡΑ Ο ΑΕΡΑΣ QA 
Ε/ΝΑΙ ΠΑΝΤΑ 
ΑΙΥ7ΙΘΕτΟΙ. ΚΑΙ Η 
J.<ATAZ7POCDJ.I ΙΑΣ 
ΣΧΕΔΟΝ ΞΈΕΑΙΗ. 



ΑΝ ΔΕΝ ΕΠΙ­
rΓΡΕWΕϊΕ ΤΑ 
ΧΡΗΜΑΤΑ [;_Ν70Σ 
τt-ΙΕ ΠΡDΘUΜΙΑΣ 

~-'"" 0/ΞΥΓΕΝΙΚΟ~ ' 
t<VPΙDΣ ΒΑ BV 
ΜΕ.ΣΕΙ ΛΙΓΟ J<A-1 
QA ΠΑΡΕΙ ΤΟ 
AMD MIZ.D 
MENTAΓIDN Α!Ό 
το ΛΑΙΜD ΣΑΣ" 
ΜΑ2Ι Με το' 
ΛΑΙΜΟ. 



HITPACK 13 
για Amstrad CPC 664/6128 

. ' 8 

• 

dl 

_j 

ΚΑΙ Κ/JΔΙΚΑΖ 
ΜΗΧΑΝΗΖΖ80 

INC HL 
LD Α, {HL) 
W ΠΙΙ • 1), Α 
INC HL 
LD Α, (HL) 
LD ΠΙΟ • /), Λ 

r!l A:ri'EH ΠPOf'PAfιtlιfAfOE 

8 ΕΚΔΟτΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

c:J com?ΙJ?:tΞ)) 

---ιa;ι;--c:::auz:::z:::::c:aa::αcι::ιC21i&M: ιι::a611:18ι::::D _______ _.C::U~8:S-831-tιb2ι 

[]~ RPO·RO ΑnΛοΔΕΛηοi[]J I :τοe~~~~ 4 1 
..... ΟΠΑΠ ••••••••• για τον αθλητισμό και τα νιάτα •••••••••••••••••••••••• 

ι ι ι 

ΟΜΑΔΑ 1 ΟΜΑΔΑ 5 10 15 20 ~ 1 I ι.ηDΛ.ΙΩΗ θ llλOJι I? ){ ι χ I I 
1 l.\I'HI_θ. IIAHIIJ«Jl χ I I Χ Χ 

3 βΕΡΟIΑ ~ ι 12 I Χ I I -, • ι I ΛΙΑΙΌΡΑΙ P!WJY λ.EJC. IX I )( J I 
s [fθ!!ll(l)lΠ. rwaS'P.aiiCO! t.X>l I I I 

λΕΒΑΔΒΑΙ(()t ()ΛΥΙοΙΙΙΑΙ(QΣΠ. 12 I I J I >t I I 
~ 7 (lφji . λΝ'!1) ι ι I I I 

,θ 11AHAθtiNAIK01 ΗΡ.w.ιιΣθ ι χ I χ I Χ 2 I 
t lmA_ΔPJJω. ~PS )\ χ χ I Χ Χ I 

r-
10 CAFΠA!Im1 1i'UCMI I ){ I 

11 ·~· =- "2 ){ !χ χ l.x 
12 •JIIOΠA f1!EI'1I(() ι ι " Lzl2 12 2 
13 iXAPA'InAXOΣ ΟhΥΜΠΙΑ.~ΟΙSΟΛΟ\ Ι IΙ ι Χ I Χ I~ 

Δeλτlο 13 ογώνοιν της 2112/88 
Επώνυμο ................ . .............. . 
Ονομο .. ............................... . 
Πόλη ................................... . 

ΣΦΡΑΓΙΔλ ΠΡι\,ι.ΙΟΡΕΗ)Υ Διtuθuνοη ............................. . 

το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α ΠΕΣ ΠΣ Δ ΥΝΑ τοτιπΕΣ 
ΣΕ τοΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενο στημείο τελικής στήλης. 
• Παρογώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυγά γιο κάθε όμιλο. 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτοδανειζόμενες. 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παραστάσεις. 
• · Ορος επί του συνόλου των παραστάσεων (οπό - έως) και κατά 
πόσο είναι aποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα, aποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενο, aποδεκτές ή 

όχι. 

• Συμμετρικά σημείο τελικής στήλης (πεταλούδα). 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά, με όλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 
• Εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ JJ.HMHTPH ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 

Πληροφορίες /Παραγγελίες: 9238672·5 



SUPER PIXEL 

ΚΔ ΣΗ Η 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΜΗ ΤΟ ΧΑΕΕΤΕ 



ΑΠΡΙΛΙΟΣ επιμέλεια - οχόλιa: Α. Λεκόπουλος 

---------------------------SPECTRUM 

1 (1) ι RENEGADE (IMAGINE) 

2 (4) ι ΑΤΗΕΝΑ (IMAGINE) 

3 (2) ι WIZBALL (OCEAN) 

4 (6) 1 THUNDERCATS 
(ΕιιτΕ) 

5 (9) 1 HYSTERIA 
(SOF1WARE PROJECTS) 

6 (3) Ι EXOLON (HEWSON) 

7 (5) Ι MATCH DAY 11 (OCEAN) 

8 (7) Ι SALAMANDER (ΚΟΝΑΜΙ ) 

9 (8) ι ENDURO RACER 
(ΑCτινΙsιΟΝJ 

1 0 (·) * RASTAN (IMAGINE) 

ATARIST 

1 (1) ι ALTAIR (PSS-ERE) 

2 (3) 1 TAI ΡΑΝ (OCEAN) 

3 (4) ι BUBBLE BOBBLE 
(FIREBΙRD) 

4 (2) ι BARBARIAN (PSYGNOSSιS) 

5 (6) ι TEST DRIVE (ACCOLADE) 

6 (9) Ι SUPER SPRINT (ΑCτιVΙSιΟΝ) 

7 (5) Ι BAD CATS (RAINBOW ARTS) 

8 (8) ι HUNT FOR ΤΗΕ 
RED OCTOBER (ARGUS) 

9 (7) ι DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN 
(MIRROSOFτ) 

1 0 (·) * CAPTAIN BLOOD (PSS-ERE) 

(• ): Σταθερό ( Ι): "λνοδοc; 

(Ι) : Πτώση (*): Νέο 

ΤΟΡ 20 
1 
2 
3 
4 ιs1 • TAI ΡΑΝ ΙΟCΕΑΝΙ 
5 . (6) ' ΤΑΝΚ (OCEAN) 

6 (3) • NEMESSJS (IMAGINE) 

7 !ί) ι ΤΗΕ SIDNEY AFFAIR (ΙNFOGRAMESΙ 

8 t9J • TEST DRIVE !ACCOLADEJ 

9 (10) · COMBAT SCHOOL !OCEANI 

1 0 (18) ι THUN DER CA TS !ΕLΙ Τ ΕΙ 

11 181 • TWO ΟΝ τwο ΑCτινιsιΟΝ ) 

1 2 120) • BUGGY ΒΟΥ Ε ΙΤΕ) 

13 1111. WONDER ΒΟΥ (S!'GA) --------------------- -----------
14 (1 2) ι ΒΜΧ SIMULATOA (CODE MASτERS) 

15 (13) I ARKANOID (IMAGΙNE) 

16 !151 ι ENDURO RACER !SEGAΙ 

1 7 !14} . SILENT SERVICE (MΙCROPROSE) 

1 8 (-) * GRYZOR (IMAGINE) 

Οι αριθμοί μέσα σe ηαρένθεαη 

δηλwνουν τη θέση του προ­
γράμματος τον προηγούμενο μήνα. 

COMMODORE 

1 (2) ι BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 

2 (3) · RENEGADE (IMAGINE) 

3 (1) Ι WIZBALL (OCEAN) 

4 (6) ι COMBAT SCHOOL 
(OCEAN) 

5 (5) ι ΤΑΝΚ (OCEAN) 

6 (4) 1 τwο ΟΝ τwο 
(ΑcτινιsιΟΝ) 

7 (7) ι BUGGY ΒΟΥ 
(ΕιιτΕ) 

8 (9) Ι GRYZOR (ι ΜΑGιΝΕ) 

9 (10) ι HYSTERIA 
(SOFτWARE PROJECTS) 

1 0 (8) Ι ARKANOID (ι ΜΑGΙΝΕ) 

AMSTRAD 

1 (3) Ι ΤΗΕ ADVANCED ART 
STUDιO (RAINBιRD) 

2 (1) ι RENEGADE (ιΜΑGιΝΕ) 

3 (4) ι TAI ΡΑΝ (OCEAN) 

4 (5) ι COMBAT SCHOOL 
(OCEAN) 

5 (8) ι THUNDERCATS 
(ΕιιτΕ) 

6 (6) ι ΑΤΗΕΝΑ (IMAGINE) 

7 (9) Ι IKARI WARRIORS (ELITE) 

8 (7) Ι WONDER ΒΟΥ (SEGA) 

9 (2) Ι NEMESSIS (IMAGINE) 

1 0 (-) * GRYZOR (IMAGINE) 

• Το δελτίο με ηc; επιλογi:c; 
σας για το ΤΟΡ Gλl\o1ES 

βρlσκ.εται στην τελευταία 

σελίδα του PIXELWλRE. 

Είναι η πρώτη φορά που κάποιο πoπ-game program ανεβαίνει στο νούμερο 1 στα charts. Αυτό συμβαίνει με το Adνanced Art studίo στον 
Amstrad. Ομολογουμένως το γεγονός αυτό είναι πολύ ευχάριστο. 

Στο Top 20 τώρα, η μάχη είναι πολύ σκληρή , αφού στις πρώτες 7-8 θέσεις υπάρχει μεγάλος συνωστισμός. Πάντως είναι φανερή μία 
στατικότητα στα charts - η οποία όμως πιστεύω ότι δεν θα κρατήσει για πολύ. 



ΤΟΥ ΚΏΣΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 
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RASTAN 

Α 
λλο ένα παιχνίδι της lma­
gine θα μας απασχολήσει αυ­
τό το μήνα. Πρόκειται για το 

coin-op conνers i on Rastan Saga. Ό­
ταν βγήκε στα arcades, η lmagine 
πήρε το δικαίωμα μεταφοράς του στους 
home micros και τώρα μας το παρουσιά­
ζει. 

Ο Rastan που, σύμφωνα με τα ίδια του 

τα λόγια, ήταν κλέφτης και δολοφόνος, 
γιατί αλλιώς θα του ήταν δύσκολο να επι­
βιώσει σε εκείνους τους καιρούς, είχε 
συμφωνήσει να ανταλλάξε ι το κεφάλι του 
δράκου με το υπόλοιπο βασίλε ιο. Ο δρά­
κος είναι μία πολύ σκοτεινή προσωπικό­
τητα και δεν ξέρουμε τι ακριβώς έκανε το 
κεφάλι του τόσο πολύτιμο . Αν πάντως 
κρίνουμε από το ποιόν των άλλων δράκων 

της εποχής μάλλον θα τρομοκρατούσε 

SAGA 

τον κόσμο. Αυτός ο δράκος όμως πρέπει 

να είναι κάτι το ξεχωριστό. Δεν εξηγε ίται 

αλλιώς το ότι έχε ι τόσο κόσμο για να τον 

υπερασπιστεί. 

Ο Rastan ξεκινάει την αποστολή του 
με πέντε ζωές, και σε κάθε ζωή διαθέτει 

17 μονάδες ενέργειας . Σε κάθε σύ­

γκρουση με κακό χάνε ι μια μονάδα ενέρ­

γειας. Αν τελε ιώσει η ενέργεια ή πέσει σε 

νερό ή φωτιά τότε χάνε ι μια ζωή. Όσοι 

θα έχουν παίξε ι το παιχν ίδι θα έχουν κα­

ταλάβε ι ότι το να συμβεί ένα από τα τρία 

πιο πάνω ενδεχόμενα ε ίναι πολύ πιθανό. 

Αν θέλετε λοιπόν να βοηθήσετε τον 

Rastan να κατορθώσε ι το σκοπό του, δεν 

έχετε παρά να ακολουθήσετε τα εξής α­

πλά βήματα: 

α) Πληκτρολογήστε το πρόγραμμα του li­
sting 1 και σώστε το σε μια λευκή κασέτα 



με SAVE "Rastan" LINE 10. Προσοχή 
στα Data της γραμμής 100 γιατί δεν υ­
πάρχει άθροισμα ελέγχου . 
β) Πληκτρολογείτε το πρόγραμμα τoυ · li­

sting 2 και το τρέχετε δίνοντας Run. Αν 
έχετε κάνει λάθος το πρόγραμμα θα σας 
ειδοποιήσει σχετικά, αλλιώς θα σας ζητή ­

σει να σώσετε τον κώδικα και να κάνετε 

Verify. Σώστε τον αμέσως μετά από το 
πρόγραμμα του Ι isting 1. 
Τώρα για να παίξετε το Rastan με ά- · 

πειρες ζωές και άπειρη ενέργεια φορτώ -

στε την επέμβαση και μετά βάλτε την 

πρωτότυπη κασέτα του Rastan από την 
αρχή . 

Κα ι τώρα μερικές συμβουλές για να 

επιβιώσετε πιο εύκολα. 

1. Καθαρίστε όσο το δυνατό γρηγορότε­
ρα την οθόνη από τους όρθιους σκελε­

τούς που πετάνε αντικείμενα προς το μέ­

ρος σας . Θα σας γλιτώσει από αρκετή 

ενέργεια. 

2. Μάθετε να χρησιμοποιείτε τα σχοινιά . 

Θα σας χρειαστούν σίγουρα. 

3. Αν βρεθείτε σε κατηφόρα, πηδήξτε 
πριν φτάσετε στο τέλος iης , γιατί αλλιώς 

θα καταλήξετε σε λάκκο με φωτιά. 

4. Μάθετε να χρησιμοποιείτε το μεγάλο 
άλμα. Υπάρχουν ύψη στις μεγάλες πίστες 

που δεν περνιούνται αλλιώς. 

5. Επειδή το παιχνίδι είναι πολύ γρήγορο, 
να χειρίζεστε απαλά τα controls. Αυτά 
λοιπόν και καλή διασκέδαση με το Ras­
tan. 
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ΑΛΛΑ.:.ΙΈ JOYSΠCK 
ΠΑ ΤΕΛΕΥfΑΙΑ •οΡΑ 

Παiρvοvτας στο χέρι σας έvα A.S.C. 
με προσόντα που δεv έχουv άλλα, 

με προσόντα που το κάvουv ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΠΟ. 

ΓIAJI ΕΧΕΙ: 

- ΜΕΤ ΑΛΛΙΚΗ ΚΑ Τ ΑΣΚΕΥΗ 

- Α ΊΣΑΛΙΝΗ ΑΝΤΟΧΗ 

- ΕΔΡΑΝΑ ΑΠΟ TEFLON 
- ΒΕΝΤΟΥΖΕΣ ΣΊΗΡΙΞΗΣ 
- ΕΥ ΑΙΣΘΗΣΙΑ 8 ΣΗΜΕΙΩΝ 
- ΜΙΚΡΟΔΙΑΚΟΠΤΕΣ ΑΚΡΙΒΕΙΑΣ 

- AUTO FIRE 
- ΕΠΆΓΓΕΛΜΑ ΊΙΚΟ ΜΟΧΛΟ 

Ι.Α Β , f6 [ J 

Διατiθεται σε 3 τύπους 
k Ι ια t m r eισοο 

διύnΡQ joystίck. 

St Γ ο Sfll'C trum, Amst.red. 
C: Γιο Commodore, At.ari, 

MSX κ.λn. 
Ρ: ΓJQ ΙΒΜ και aι;μβοιο~ς 

PC AMSTRAD 15 12-1640Μπ 

Ι ""'"' 0>ς. 

c)QO για ro aeιviι:e (av ι:r.οΠ ~pιwcπιi) 
m~ ο &ί 

θΑ ΤΟ BPEITE Σ' ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΛΑ ΚΑ ΤΑΣΤΗΜΑΤΑ 

m~[;ADTE[;Hfl~(;f'ι ΤΗΛ.: 5902012 

• 



1~0 REM * ARKANOID ΙΙ * 
11Θ REM * ΒΥ CHRISTOS * 
120 REM ** FOR PIXEL ** 
13121 REM 
140 DATA 3 2 ,44, 2 47,1 69,17,141,240 
150 DATA 3,169 ,1 92,141,2~5, 3 ,56 , 76 
160 DATA 108,245,169,32 ,~41, 223, 3 

170 DATA 162 ,0, 189,38,192,157,Θ,4 
18~ DATA 232,224 , 46,208 , 245,76 ,0 
190 DATA 8,169,13,141,149,9,169,4 
200 DATA 141,150,9,76, 121 , 3 ,169,153 
21121 DATA 141,223,3,169,169,141' , 81 
220 DATA 1,169,189,141, 82 ,1, 169 ,141 
230 DATA 141,83,1,169, 255,141,84 
240 DATA 1,169,9,141,85,1,76,40, 1 
250 REM 
260 SA=12*4096 : EA=SA+83 
270 Fb~ · A=SA ΤΟ EA : READ V 
280 ΡΟΚΕ A,V :C=C+V : NEXT Α 

290 IF C=9170 ΤΗΕΝ SYS SA : END 
300 F'F~INT "DATA ERROR ~ " : END 

ΤΟΥ ΧΡΙΣΤΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

omn 

ο 
πως φαίνεται, δεν πρόκειται να 

γλιτώσουμε οπό το BREAK­
OUT. ό,τι κι ον• κάνουμε. Το 

πρωτότυπο ARKANOID έδωσε το σύν­
θημα γιο μια μαζική επιδρομή παραλλα­

γών του, γιο όλους τους γνωστούς και 
άγνωστους υπολογιστές. Σκεφτείτε ότι 
γιο την Amίga μόνο υπάρχουν περίπου 

δέκα παραλλαγές aυτού του παιχνιδιού . 
Οι περισσότερες δεν προσφέρουν τίποτα 
το καινούργιο . Θα μπορούσε το ΑΑΚΑ­
ΝΟΙΟ 11 να είναι λοιπόν η μεγάλη aποκά­

λυψη: Η πιο σίγουρη δήλωση ποu μπορεί 
να κάνει κανείς πάνω σ · αυτό είναι ότι 

είναι σαφώς ανώτερο οπό το πρώτο ΑΑ­
ΚΑΝΟΙΟ. Θα είχε διαφορετικά κανένα 
λόγο ύπαρξης; 

Λίγο καιρό μετά την κυκλοφορία του 

παιχνιδιού, το PIXEL σος παρουσιάζει και 
μια μικρή επέμβαση , η οποία θα ανακου ­

φίσει αυτούς που έχουν «κολλήσει» στις 

πρώτες πίστες. Άπειρες ρακέτες λοιπόν 

γιο όλους που τυχαίνει να έχουν το ι:rρό­

γρομμα σε έκδοση κασέτας. Όπως πά­

ντα, πληκτρολογήστε το Listiπg, σώστε 

το για ώρα ανάγκης και χρησιμοποιήστε 

το πριν βάλετε στο κασετόφωνο το AR­
KANOIO 11. Καλή διασκέδαση! 8 

PIXEL 143 



του Δημήτρη Αοημακόπουλου 

1 44 PIXEL 

ΡΗΑΝΤΟΜ CLUB 

AMS!RAD 

Σ 
ε προηγούμενο τεύχος σας είχα­
με υποσχεθεί ένα πρόγραμμα με 

το οποίο θα φορτώνατε όλα τα 
παιχνίδια της Ocean/lmagine. 
Μετά aπό πολλές ώρες δουλειάς 

(και ύπνου!) σας παρουσιάζουμε το ακό­
λουθο πρόγραμμα το οποίο φορτώνει, με 
μερικές αλλαγές , μερικά aπό τα παιχνίδια 
της Ocean. Λέμε μερικά γιατί δυστυχώς 
για μας (αλλά και για σας!) ο jerky loader 
της Ocean κόβει aρκετές βόλτες μέσα 
στα έγκατα του Amstrad σας. Εξηγού μa­
στε: Κάθε παιχνίδι της Ocean τοποθετεί 
τον loader σε διαφορετικό μέρος της 
μνήμης για να μας ταλαιπωρεί. Συνήθως 

οι κλασικές διευθύνσε ις που χρησιμο­
ποιε ί η Ocean ε ίναι οι #Α400 κα ι η #Α800. 
Αυτό το μήνα σας Π(Ιρουσιάζουμε τον 

Ιoader που φορτώνεται στη διεύθυνση 

#Α800. Σε άλλες επεμβάσεις του περιο­
δικού θα βρείτε και τον άλλοτε loader! 
Προσοχή τώρα χρειάζοντα ι τα εξής ση­

μεία. Επειδή η επέμβαση για το κάθε παι­

χνίδι διαφέρει θα χρειαστεί να αλλάξετε 

κάποιες γραμμές. Γι Όυτό μην παραλεί­

ψετε τις γραμμές εκείνες που υπάρχουν 

μόνο μηδενικά γιατί είναι aπαραίτητες. 

Σ τι~ επόμενες επεμβάσεις που θα δη μο­

σιεύσουμε, εκτός aπό το μακροσκελές 



listing θα υπάρχει και ένα ακόμα το οτiοίο 
θα τροποποιεί καταλληλα κάποιον από 

τους παλιούς loader για να αποφεύγετε 
τη χρονοβόρα και δύσκολη πληκτρολό­

γηση των DATA. Τώρα όσον αφορά το 
listing που ακολουθεί δώστε όπως πάντα 
μεγάλη προσοχή στα DA Τ Α για να αποφύ­
γετε τυχόν λάθη. Σώστε το πρόγραμμα 

πριν το τρέξετε γιατί δεν επιστρέφει στην 

BASIC. Μόλις ξεμπερδέψετε με τον 
κώδικα και αφού το σώσετε προχωράμε 

στην επέμβαση του Phantom Clυb. 

ΜΙΑ ΜΑτΙΑ ΣΤΟ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

· Οπως θα έχετε διαβάσει, το παιχνίδι 
μοιάζει πολύ με την παλιά επιτυχία της 
Ι mag ine το Moνie . Η διαφορά τώρα βρί ­

σκεται στο ότι έχετε να εκτελέσετε απο-

στολές τη μια πιο δύσκολη από την άλλη . 

Οι αποστολές φαίνονται στην αρχή εύκο­

λες- αν φυσικά τις βρείτε! Μάλιστα μιλά­

με σοβαρό. Πρέπει να ψάξετε για να 

βρείτε τις πληροφορίες για την αποστολή 
σας . Κάθε φορά που ολοκληρώνετε κά ­
ποια aυξάνεται ο βαθμός σας . Τ ο παιχνίδι 

έχει ούτε λίγο ούτε πολύ 550 δωμάτια! 
Φυσικά ο ι πέντε ζωές δεν επαρκούν για 
να εξερι;υνήσετε ούτε τα μισά aπό aυτά 
καθώς έχετε να αντιμετωπίσετε ό,τι φα­

νταστε ί ο νους σας . Μιλάμε από περιστέ­

ρια (άκου τι σκέφτηκαν) μέχρι aνθρωπο­

φάγο φυτά (!) και aνθρώπους που όταν 

τους χτυπάτε με το Ιaser σας γίνονται 

aράχνες! Πάντως το παιχνίδι έχει αρκετή 

πλάκα . Αυτό γιατί μερικοί εχθροί σκοτώ­
νονται με πολύ aστείο τρόπο π.χ. στριφο­
γυρίζουν σαν σβούρες, aπογειώνονται, 

παγώνουν, θάβονται και άλλα διάφορα. Ε­

πειδή όλα αυτά είναι ωραία και θα θέλετε 

κα ι εσείς να τα δείτε δημοσιεύουμε την 

ακόλουθη έπέμβaση. Πληκτρολογήστε 
λοιπόν το listing και αφού το σώσετε σε 
μ ια κασέτα/δισκέτα κάντε reset. Βάλτε 
την πρωτότυπη κασέτα στην αρχή και δώ­

στε εντολή για να φορτώσει το πρόγραμ­

μα. Μόλις εμφανιστσύν οι παράξενες 

γραμμές στην οθόνη σταματήστε το κα­

σετόφωνο. Κατόπιν φορτώστε και τρέξτε 

το list ing, aφού βέβαια βάλετε ξανά την 
κασέτα στο κασετόφωνο. Η επέμβαση δί­

νε ι άπειρη ενέργεια. Και κάτι ακόμα πριν 
κλείσουμε . Σε ορ ισμένα δωμάτια υπάρ­
χουν μερικές μπάλες που στριφογυρί­

ζουν. Αν τις πετύχετε με το laser παίρνε­
τε 10.000 ή 25.000 bonus. Τι σας χρειά­
ζονται aυτά? Μα αν δεν έχετε συμπλη­

ρώσε ι το κατάλληλο score δεν μπορείτε 
• να πάρετε τα στοιχεία της aποστολής 
σ?ςl Αυτά και καλή διασκέδαση. 

10 ' Phantom Club 
20 · Cracked By Jim 14/ 1/1988 
30 addr=&80DC : MEMORY &80D8~ lin=50 
40 sιι ιη ==0 : FΟR k=1 ΤΟ 16 : READ a$ : IF a$='ΈND" ΤΗΕΝ 5 0 ELSE a=VAL<"~~" 
+a$) : POKE addr , a : sum=sum+a:addr=addr+l : NEXT : lin=lin+10 : READ a$:1F 
VAL <" ~~"+a~t.><>sωn ΤΗΕΝ f=• ι:H N'f " DATA Er·roι~ irι Line " ,liπ : STOF· ELSE 40 

50 CALL 8~80DC 

60 DATA 01 , C4 , 7F , AF , CD , A9 , 81 , 79 , FE , C8 , 20 , F7 , 0E , C0 , ED , 4 1τ , 944 
70 DATA 2 1 , BB , B1 , 06 , 10 , AF , C5,4E , 41,E5 , F5 , CD , 32 , BC , F1 , 3C , 838 
80 DATA E1 , 23 , C1 , 10 , F1,7E,CD,0E,BC , 00 , 00 , 00,00 , 00 ,00 , 00 , 4DB 
90 DATA 21 , 1F , 81 , 11,00 , 20 , D5,01 , C0 , 00 , ED , B0 , E1 , 22 , 16 , 85 , 5C3 ' Ρο 
~::es 

100 DATA C3 , 9S , B1, AF , 21 , 00 , 00,CD ,1 F , BD , FB , 3E , 07 , CD , 5A , BB , 
110 DATA 3E , 01 , CD , 1C , BD , 1 1, D6, 29 , CD , 25 , BD , CD , 03 , B9 , CD , 09, 
120 DATA B9 , F3 , 21 , 7F , 9A , 11 , FF,BF , 0 1, 70 , 5A , ED , B8 , 21 , Aθ , 2F , 
130 DATA 11,00 , 40 , 01 ,00,10 , ED , B0,21, FE , 29, 11,00, 5C ,01 , A8 , 

14~ DATA 05 , ED , B0 , 21,10 , 27 , 11 , 00 , 52,01 , A0 , 01,ED , B0 , 3E , B6 , 
150 DATA 32 , A4,54, 32 , 24 , 7A , C3 , ~0 , E0 , 00, 00 , 00 , 00 , 00 , 00, 00 , 
160 DATA 00 , 00 , 0~ , 00 , 00 ,00,00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 00 , 
170 DATA 00 , 00 , 00,00 , 00 , 00 , 00,00 , 00 , F3 , 21 , CC , θ1 , ED , 5B , 5C , 
180 DATA 84,D5 , 01 , 00,04,ED,B0 , E1 , 0 1, 7B ,02 , 09 , E9 , C5 , ED,49 , 
190 DATA 2 1, 00 , 40,11 , 01 , 40 , 01 , FF , 3F , 77 , ED , B0 , C1 , 0C,C9 , 00 , 
200 DATA 08,14 , 1A ,1 8 , 09 ,1 2 , 10 , 14 , 01,02 , 08 , 08 , 0F , 03 , 06 , 01 , 
210 DATA AF , 06 , F6 , ED , 79 , DD , 36 , 00 , 00 , DD,2B , 18 ,F8 , D1 ,08 , FE , 
er ~~y Loader 
220 DATA 01 , 06 , 7F , 3E , 10 , ED , 79 , 3E , 54 , ED,79,D9 ,E 1 , D9 , D8 , 18, 
230 DATA DF , 3D , 20 , FD , A7 , 24 , C8 , 06 , F5 , ED,78 , A9 ,E6 , 80 , 28 , F5 , 
240 DATA 06 , 7F , 3E ,10,ED, 79 , 79 , 2F ,4F, D9 , 7 D, 3C ,E6,0F , 6F , F6 , 
250 DATA 20 , D9 ,1 7 , ED , 79 , 37 , C9 , 3D , 20 , FD , A7 , 24 , C8 , 06 , F5 , ED , 
260 DATA 7B , A9 , E6 , 80,28,F5 , 06 , 7F,3E , 10,ED , 79 , 79 , 2F , 4F ,1F, 

774 
703 
8 10 
45[) 

590 
:391) 
0 
405 
747 
59C 
BF 
813 

785 
958 
7 1C 
848 
6F3 

. J 
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ΡΗΑΝΤΟΜ CLUB 

270 DATA 
280 DATA 
290 DATA 
300 DAT-A 
3•10 DATA 
320 DATA 
330 DATA 
340 DATA 
350 DATA 
360 DATA 
370 DATA 
380 DATA 
390 DA"fA 
400 DATA 
4 10 DATA 
420 DATA 
430 DATA 
44·0 DATA 
45121 Dt~TA 
460 DATA 
470 ψΗΑ 
480 DATA 
49121 DΑΎΑ 
51210 DATA 
5 10 DATA 
520 DATA 
530 DΑΊΆ 

540 DATA 
550 Df-HA 
560 DATA 
5 70 DΑΊΆ 
580 DATA 
590 DΑΎΑ 
600 DATA 
610 DΑΎΑ 
620 DATA 
630 DATA 
640 DATA 
650 DA"fA 
660 DATA 
670. DATA 
680 DATA 
690 DATA 
700 DATA 
7 10 DA"fA 
720 DATA 
730 DATA 
74 0 DATA 
750 DATA 
760 DATA 
770 DATA 
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3E,2A,17 , 3D , ED,79 , 37,C9 , 06,F6 , 3E , 10 , ED,79~D9,E5, 790 
2E , 00 , D9,21 , 11 , A8,E~,06,F5,ED , 78,E6,80 , 4F , CD , 21, 7C9 
Α8 , 30 , FB, 21 , 15,04, 10, FE , 28 , 7C ; 'Β5 , 20 , F9 , 3Ε, 0Α , CD , 6Α5 
2 1 , A8 , 30,E.A, 26 , C4 , 3E , 1C,CD , 21 ,Α8,3121 ,Ε1 , 3E , DA , BC, .. 7Α2 
38,F2,26,C4 , 3E,1C , CD,21,A8 , 30 , D3,3E,DA,BC , 38 , E4 , 7F7 
FD,2 1, 57,AA , FD , 6E , 1210,26,C4,3E , 1C,CD , 21 , A8 , 30 , BE, 752 
3E , D7,BC , 30,DD,2C , 20,EF , 26 , 70 , 3E , 1C,C0 , 2 1, A8 , 30, 6CF 
AD , 3E ,1 C , CD , 21 , A8,30 , A6,7C , FE , C0 , 30,0E , FE , 9C , 30 , 7C2 
CF,FD , 23 , FD,7D , FE,5B,20 , CB , l8 , C5,3E , IZIB,26,BIZI,2E , 707 
1218 , 3E , 0B , 18~1212,3E,IZIC , C0 , 47,A8 , 00,1210,00,3E,0E,CO , 45Α 

47,A8 , 00 , 3E,C5 , BC , CB,15,26,BIZI , D2,F5,AB,3E , l0 , BO , ΒΒΒ 

C2 , 00(A8 , 0121,AF , 08,26 , C4 , 2E , 01,FD , 21,00,AC , 3E , 07 , 549 
18,17,3E,F9 , AD,C6,4B , D0,77,0121 , 00 , 23,1B , 26,C4 , 2E, 6ΑΒ 
1211 , 2Ε , 01 , :::::Ε , 04 , 18 , 02 , :::Ε , IZIC , CD , 4 7, Α θ , D0 , 00, 00_; 3Ε , . 3Α0 
0E,CD , 47 , A8,D0,3E,D9 , BC , CB,15,26,C4,D2,37 , A9,08, 7F1 
AD,08 , 7A , B3,20,CC , C3 , 0D,A8,3E , F9,AD~C6;4B,DD,77 , 88F 
00 , DD , 23,18 , 2E , 02,3E , 04 , 26 , B3 , CD,D6,A9,D0,FD,7E , 6FD 
04,B7 , 28 , 5A , 69,01 , 00,7F,00 , 00 , 00,FD,4E,00,FD,46, 484 
01 , D0 , 21 , 00 , 00 , 00 , 1219,4D , 3E,01,2E,IZI2,26,B3,CD,D6 , 51D 
A9 , D0,3E,7F,BD,28 , 03,32,56,AA,2E , 02,3E , 08,26,B~, 59F 
CD,06 , A9,D0,FD , 5E,02,FD,56,03 , 69,01,05,00,FD , 09, 744 
4D,7B,B2 , 26,C4,2E , 01,3E,04 , C2,39,A9 , 11,0D,AB , ED, 62C 
53,57 , A9i11,3C,A9 , D5 , ED,5B,79,AA,C3,48,A8,3E , 06, 783 
00,00,1B , B6,3E,0D , C0,47 , AB,3E , 10 , CD,47 ,A8 , D0 , 3E , 5ΕΟ 

DB , BC , CB , 15 , 26,B3,D2 , D4 , A9,C9 , CD , 68,A8 , 21 , 00 , 80 , 8Ε6 
1216,FF,C5, 1E,00,4B , l6 , FF , IZI6 , F5 , ED,78 , E6,80,A9 ,28, 70F 
5121,1C , 79 , 2F , E6 , 8121 , 4F , 15,C2,F8,A9 , 73 , 23 , C1 ,1 0 , E2 , ~θΑ 
21 , 00,00 , 11 , 32 , 80,06,32 , C5 , 1A , 06 , 00 , 4F,09,13 , C1, 320 
i0 , F6 , E5 , 21,00,00 ,1 1,Cb,80, 0 6 , 32 , C5 , 1A , 06 , 00 ,4F , 406 
09 , 13 , C1,10 , F6 , C1 , 7C , B7 , 20 , 13 , A7 , ED,42 , 01 , 32 , 00 , 613 
A7 , ED , 42 , D8 , 09 ,0 1 , CD, FF , A7,ED , 42 , 00 , 3C , 32 , 56 , AA, 898 
C9,00 , 00,C3,07,AA,00, 1E , 2A , 28,22,40,60,FF,3F , 80, 52D 
22 , A9 , 01 , 00 , 80 , 59 , A9 , 03 , 00 , 80,10 , 27 , FF , 38 , 80 , 00, 4BF 
0 0 , 00 ,0121,1210 , 00,00,00 , 00 , 00,30,00 , 00,21 , 00,C0 , 11 , lFF 
00 , 01 , CO , EA , A9,01,EB,FE,E0 , 49,3A,00 , 00,FE , F3 , CA, 873 
00 , AB , 00, 21, 0 0 , AC , 21,00 , C0,06 , C7 , 11, 00,08 , C5 , 19 , 4F7 
30,04 , 0 1, 50 , C0 , 09 , D0, 75 , 00 , 0D , 74 , 0 1, D0 , 36,02 , 4F , 556 
00 , 36 , 03 , 00;0D , 36 ,04,80 , 0b , 23,0D , 23 , 00 , 23 , 0D,23 , 6AD 
OD,23 , C1 , 10 , D9 , DD , E5 ,D1 ,21 , 5B , AA , 01 , 1E , 00 , ED,B0 , 8 1F 
21,EB , AA , 11 , 00 , BF , 01 , FF , 00 , ED , B0 ,21 , 40 , 00 , 11, 41 , 506 
00 , 01, 00 ,1 0 , 36 , 0 0 ,EO,B0 ,t3 , 1210 , BF , D0,21 , 00, C0,11, 535 
4F , 00 , 21 , 59 , A9 , 22,57 , A9 , C0 , 68 , A8,3E ,04 , 0 1, 5 4, 7F , 587 
30 , E0, 79 , E0 , 49 , 20 , F9 ,00 , 2 1 ,00, C0 , 1 1 ,00,40,C0,68, 736 
A8·, 3A , 56 , AA, B7 , C2 ,00,A8 , 06 ,F6 , ED , 79 , ED,4F ,08 , D9 , 882 
CB, 91, ED ,49 , 09 ,2 1 , 00 , 06 , 3E , ~4 , BE , 28 , 03 , 23,18 , FA, 632 
23 , 23 , 23 , 5E , 23 , 56 , EB,22,53 ,BF , C0,44 , 00,CD , 00 , 00, 530 
09 , CB , D1 , CB, D9 , ED , 49,09,FB,C3 , 49 , 29 , DC,2D , A6 , 39 , Α40 

70 , 45 , 3A , 51 , 0 4, 5 D, CE , 68 , 98 , 74 , 62,00 , 00,00, 00 , 00 , 445 
00, 00 ,00, 00 , 00 ,00, 00,00,00 , 00, 00 , 00 , 0 0 ,00 ,00,00 , 0 
00, 00 , 00 ,00,00, 00,00 ,00, 0 0 , 00,00,00, 00,00,00,00, 0 
END 



ΤΟΥ ΛΕΥΤΕΡΗ ΚΑΛΑΜΑΡΑ 

ΖΑΧΧΟΝ • PCMAN 

Α 
υτό το μήνα η στήλη περι­

λαμβάνε ι δύο από τα πιο 

γνωστά παιχνίδ ια στα PCs. 
Το ΖΑΧΧΟΝ και το PCMAN. Οι περισσό ­

τερο ι από εσάς έχουν τα παιχνίδια αυτά 

κάπου μέσα σε δισκέτες που τους είχαν 
προσφερθεί όταν αγόρασαν τον υπολογι­

στή τους. "Ετσι, δεν αποκλείεται τα ονό­
ματα να είναι διαφορετικά'π.χ. το PCMAN 
να το λένε PACMAN ή με _κάποιο παρό­

μο ιο όνομα. Γι · αυτό ακριβώς το λόγο, 
καλό θα ήταν να τα μετονομάσουν, όπως 
ακριβώς αναφέρονται στο άρθρο αυτό. 
Η επέμβαση τώρα προσφέρει άπειρες 

ζωές και για τα δύο. Στο μεν ΖΑΧΧΟΝ το 

listing 1 listing 2 

e 516 90 90 e 693 90 
g g 

ΠAPCs 

μόνο που έχετε να κάνετε είναι να γρά­

ψετε με τη βοήθεια κάποιου editor το 
listing 1 και να το ονομάσετε 

ZAXXONLV.PAT. Σώστε το στη δισκέτα 
που περιλαμβάνει το πρόγραμμα και βάλ­

τε iη στο driνe Β. Βάλτε τη δισκέτα με το 
Debυg στο Driνe Α και πληκτρολογήστε 

το εξής: 

DEBUG Β: ZAXXON.COM < Β: 

ZAXXONLV.PAT 
Το προγραμμα θα τρέξει κανονικά και 

εσείς θα έχετε άπειρες ζωές. 
Στο PCMAN θα πρέπει πάλι με κάποιο 

editor να γράψετε το listing 2 και να το 
σώσετε με όνομα PCMAN.LIV. Θα το βά­
λετε στη δισκέτα με το PCMAN και θα 
πληκτρολογήσετε: 

DEBUG PCMAN.COM < PCMAN.LIV 
· Ετσι θα έχετε άπειρες ζωές. Αν δεν 

θέλετε άπειρες ζωές, αλλά κάποιο περι­
ορισμένο αριθμό ζωών, το μόνο που έχε­
τε να κάνετε είναι το παρακάτω: 

Α> DEBUG PCMAN.COM 
- Ε 2F8 χχ 
- G 
όπου χ χ ο αριθμός των ζωών που θέλετε. 

Ελπίζω να μείνατε ευχαριστημένοι Που 
σας δώσαμε δύο επεμβάσεις, μέχρι τον 

άλλο μήνα, γειά σας. 8 
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Αγαπητό PIXEL, 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου εδώ και δύο χρόνια και θέλω 

να εκφράσω την ευχαρίστησή μου που κυκλοφορεί στην αγορά ένα 

περιοδικό σωστής, επιλεγμένης, ενδιαφέρουσας και ποικίλης ύλης, 

σαν το δικό σας. 
Στο μικρό μου γράμμα θα ήθελα να επισημάνω κάτι που ίσως τελικά 

αν εφαρμοστεί να αποδειχθεί καλό τόσο για το περιοδικό όσο και για 

τους αναγνώστες του. 

· ΕJ(ω παρατηρήσει (κατά τη γiιώμη μου πάντα!. .. ) ότι δίνετε μεγάλη 
έκταση και ενδιαφέρον σε θέματα που αφορούν τριών φιρμών υπολο­

γιστές (AMSTRAD, COMMODORE, SP.ECTRUM), ενώ υπάρχουν και 
άλλα home micros τα οποία βρίσκονται στην κατοχή μεγάλου. αριθμού 
αναγνωστών του περιοδικού σας. Παράδειγμα: ATARI ST, AMIGA. 

Τι γίνεται γι · αυτούς; Ούτε ένα τόσο δα! προγραμματάκι; 
Είμαι κάτοχος του 520 ST και παρακαλώ κάθε φορά να υπάρχει κάτι 

και για μένα στη στήλη PIXELWARE. 
Επειδή δεν είμαι ο μοναδικός με ST, φαντάζομαι ότι και οι άλλοι 

κάτοχοι τέτοιων μηχανημάτων θα θέλουν και θα παρακαλούν να δουν 

το ίδιο με εμένα. 

Θα ήθελα να σας ευχαριστήσω που είχατε την υπομονή και τη 

διάθεση να διαβάσετε το γράμμα μ,ου. 

Πάνος Γερμάνης 

Αγαπη rέ μας φίλε. 

Η αντικειμενική και εποικοδομητική κριτική ειναι κατι που όεχομοοτε παvτα με 

ιδιαίτερη ευχαρίστηση. Αυτός άλλωστε είναι και ο λόγος που δημοσιεύουμε αυτού­

σια αυτά τα μικρά. αΜά μάΜον δίκαια παράπονα. 

Είναι αλήθεια ότι το βάρος της ύλης στις στήλες του περιοδικού εξακολουθεί να 

πέφτει στους 8-μπιτους home και συγκεκριμένα στο γνωστό «τρίο». Είναι όμως 
επίσης γεγονός, και το παρατηρούμε κι εμείς ήδη από καιρό, ότι ο αριθμός των 

υsers που χρησιμοποιούν τα νέα "δυνατά» home, όπως ο ST και η Amiga, έχει 
αυξηθεί σημαντικά. Είναι άλλωστε φυσιολογικός για ποΜούς λόγους. Από τη μια 
μεριά, οι τιμές των μηχανημάτων πέφτουν κατακόρυφα (σε σχέση με τα αρχικά τους 

επίπεδα). σε σημεία προσιτά πια και για τον ελληνικό χώρο. Αυτό βέβαια έχει σαν 

αποτέλεσμα "αλυσιδωτές αντιδράσεις": τα καταστήματα και τα software hoυses 
δίνουν στην κυκλοφορία περισσότερα προγράμματα, αυτά πάλι προσελκύουν νέους 

αγοραστές κλπ. κλπ. Συvχρόνως, τα παλιά B·bίt home αρχίζουν σιγά-σιγά να «υποχω­
ρούν». Αυτό βέβαια δεν dημαίνει άτι «υποχωρούν» και οι χρήστες τους. Αντιθέτως. 
υπάρχει ένας πολύ μεγάλος αριθμός πια από υsers, οι οποjοι μπορούν να κάνουν 
θαύματα με τα «μηχανάκια» τους. 

·Ο λα αυτά βέβαια δεν δικαιολογούν τον παραγκωνισμό των 32-bit υsers. Το μόνο 

κακό είναι ότι βρισκόμαστε μάλλον στο μεταίχμιο της αγοράς. στο «πέρασμα" από τη 
μια ομάδα υπολογιστών στην άλλη. Κι όπως σε κάθε τέτοια εποχή. τα πράγματα είναι 

κάπως μπερδεμένα. 

Από την άλλη μεριά πάλι. οι νέοι υsers δεν είναι ακόμα "έμπειροι". Δεν έχουν 
ι.iάΜον εξοικειωθεί ακόμα με τους υπολογιοτiς τους τόσο. ώστε να προσφέρουν 
ό, τι προσφέρουν οι προηγούμενοι. Κι αυτό βέβαια αντανακλάται και στο περιοδικό. 
όπου ένα μεγάλο τμήμα του (PiXEL WARE) αποτελείται από δικές σας συνεργασίες. 

Πάντως, εμείς κάνουμε ό,τι μπορούμε: ειδήσεις, παρουσιάσεις. reνiews παιχνιδι­

ών, sρecial reνiews •. τεστ <<σοβαρών" προγραμμάτων, peeks & pokes. Όλα αυτά, 

βέβαια, ακόμα σε μικρό ποσοστό. Ίσως οι φίλοι της Amίga να είναι εδώ κάπως πιο 

<<ριγμένοΙ» σε σχέση με τον Α tarί, αλλά'δεν φταίμε εμείς αν δεν φτάνει τίποτα στα 
χέρια μας. Πραγματικά, τα lίstίπgs που παίρνουμε είναι ελάχιστα. 

Κλείνοντας, θα θέλαμε να σας διαβεβαιώσουμε ότι ακολουθούμε πιοτά τις διαθέ­

σεις της αγοράς. Μόλις έρθει η κατάλληλη ώρα, τότε ... αλλά καλύτερα να μην σας το 
πούμε ακόμα! 

• 
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Μιχάλη Π. (Πειραιάς): 
Δηλαδή οι συνεντεύξεις που πή· 

pαμε ήταν έξω από τα πράγματα; 

Εξάλλου, σε παλαιότερο τεύχος. πριν 

ένα χρόνο περίπου, είχαμε καλύψε ι 

αυτό το ρεπορτάζ και δεν θα ήταν 

σωστό να το ξανακαλύψουμε. 

Πάντως πιστεύουμε ότι, έπειτα απ· 

όλα όσα έγιναν και γράφτηκαν, το 

πράγματα έχουν πάρει κάποιο δρόμο. 

Αναμένουμε ... 

Θ. Κατσιγιάννη (Πάτρα): 

Απ · όσο γνωρίζουμε, εκτός οπό 

τον MSX, όλοι οι προηγούμ?νοι 
μπορούν να γίνουν συμβατοί με ΙΒΜ. 

είτε μέσω software. είτε μέσω hard­
ware emulatioπ. Για να γίνω πιο συ · 

γκεκριμένος, ο ATARI έχει το πρό­

γραμμα PC-ditto, ενώ η Amiga κοΊ 
ο Archimedes έχουν software και 
hardware emυlators (κάρτες με ε­
πεξεργαστές της lntel). Είμαστε ε­
ντάξει; 

Χρ. Λαζαρίδη (Καλαμάκι): 
Αφού καταβάλαμε μεγάλες προσπά­

θειε'ς να κατεβάσουμε τις ... μύτες 
μας, οι οποίες με το κομπλιμέντα 

σου ψήλωσαν αρκετά. σου απαντάμε: 

Για καλή σου τύχη, μάλλον είσαι 

aπληροφόρητος. Απ ' όσο ξέρουμε, ο 

Atari είνοι πολύ καλά «εξοπλισμέ­
νος» στον τομέα της βιβλιογραφίας. 

Αρκεί να σου αναφέρω τη σειρά εκ· 

δόοεων Abacus, η οποία έχει 12 βι­

βλία και περιγράφει το πάντα γύρω 

οπό τον ST: από την εσωτερική αρ· 

χιτεκτονική και το GEM, μέχρι. .. το 
υλικό των κουμπιών. Μερικοί τίτλοι: 

ST lnternals, ST Tricks & Τίρs, ST 
Peeks & Pokes, ST Machine lan­
guage ρrogramming , ST BASIC 
GEM Programmer's Reference κλπ. 

κλπ. 

Α. Νταύρη (Χαλκίδα): 

Ε, καινούργιο μηχάνημα είναι αυ­

τό. Υπομονή ... Δεν φταίμε εμείς ον 
δεν έχουμε ακόμα οργανωθεί. Ούτε 

Tips έχουμε στα χέρια μας, ούτε ε· 
πεμβάσεις ... ακόμα. Όσο για τα Τορ 
Games, έχουμε μερικές πολύ καλές 

ιδέες. Περιμένω γρήγορα Τίρs και 

Graρhicsι 

Χ. Παπαδέα (Ζωγράφου): 
Όλα, εκτός από την Amiga, συ­

μπεριλαμβάνουν τα γνωστά 2 μέρη: 

Πληκτρολόγιο και οθόνη. Η Amiga 
έχει κι αυτή 2 μέρη στο standar.d 
πακέτο: πληκτρολόγιο και ποντίκι. 

Α. Αγιάνογλου: 
Απ · όσο ξέρουμε. δεν υπάρχει 

κανένας περιορισμός. Κι όχι μόνον 

αυτό. Μέσω γλώσσας μηχανής και με 

τη βοήθεια των interrυρts υπάρχει η 

δυνατότητα να ακούγονται παραπάνω 

από 3 ή 4 κανάλια ταυτόχρονα. Όσο 
για τη γενική άποψη που ρωτάς, εί­

ναι φανερό ότι η Amiga υπερτερεί 
λόγω καλύτερου chiρ. 

Γ. Κοσκινά: 
Ο τίτλος «αντοχή στο χρόνΟ>> είναι 

μια γνώμη δική μας πάνω στην εθι­

στικότητα του παιχνιδιού (εθιστικότη­
τα ... τι ουσιαστικό κι αυτό). Με άλλα 

λόγια κρίνου με το παιχνίδι όχι με 

βάση τον ήχο ή τα γραφικό του, αλ­

λά με βάση το πόσο θα μας «τραβή­

ξει>> να ασχοληθούμε μαζί του. μέχρι 

να το βαρεθούμε. Πρέπει να πούμε 

ότι εδώ συνήθως βασιλεύουν τα κα­

θαρά arcade, όπως π.χ. το ARKA­
NOΙD ή το PAC-MAN, τα οποία, ό­
σο απλοίκό κι αν φαίνονται, είναι 

ικανό να «κολλήσουν>> τον user για 
ώρες πάνω στο monitor. Ο δείκτης 
λοιπόν είναι μια βαθμολογία. 

Το 90ο/ο μπορείς να το μεταφρό· 

σεις σαν 9 με άριστα το 10. Όσο 
για το παιχνίδι με σκορ 100ο/ο, νομί­

ζαμε ότι δεν υπήρχε, μέχρι που 

πρόσφατα ανακαλύφθηκε ο σκελετός 

ενός gamer ο οποίος κρατούσε τον 
σκελετό ενός joystick. Στην οθόνη 
κυκλοφορούσε ο σκελετός ενός 

PAC-MAN! 

Κ. Σαμπασαράνη: 

Επειδή δεν μας φτάνει η σελίδα 

για να aνταποδώσουμε, κάνε σε πα­

ρακαλώ τα εξής: Πήγαινε στο com­
ρuter σου και πληκτρολόγησε: FOR 



Τ= 1 ΤΟ 1000: ΡΑΙΝΤ 'ΈYXAAI­

STOYME": ΝΕΧΤ. Πιστεύω να φτά­

νουν! 

Σ. Μητρόπουλο (Δωδεκάνησα): 
Για να δώσουμε ένα τέλος στην 

... αγωνία σου: Assembler είναι ένα 

πρόγραμμα. με τη βοήθεια του ο­

ποιου μπορείς να γράψεις ρουτίνες 

σε γλώσσα μηχανής και εκείνο ανα­

λαμβάνει να τις μεταφράσει σε 

bytes. 
Ο Disassembler είναι ακριβώς το 

αντίθετο πρόγραμμα: διαβάζει bytes 
και τα μεταφράζει σε γλώσσα as­
sembly. Βεβαίως και μπορείς να γί­
νεις συνδρομητής. Αρκεί να συμπλη­

ρώσεις το γνωσrό κουπόνι. Για τα 

προγρόμμοτα που λες δεν μπορώ να 

όου απαντήσω. Τι να πω άλλωστε; 
Δεν είναι οπό καμιά εταιρία παραγω­

γής software αυτές οι κασέτες. Το 
βιβλία που κυκλοφορούν στην αγορά 

γιο τον C-128 είναι δυστυχώς ελάχι­

στο και δύσκολο θα το βρεις στην 

αγορά. Καλύτερο άρχισε με κάποιο 
καλό βιβλίο γιο γλώσσα μηχανής του 
6502. ο οποίος είναι σχεδόν ίδιος με 
τον 6510. Αυτό 'STOP. 

Δ. Κωνσταντίνου (Λαμία): 
Δυστυχώς γιο σένα δεν στέλνουμε 

special reνiews κατά παραγγελία 

στους αναγνώστες μας. Μήπως θα 
ήθελες να σου ταχυδρομήσουμε κά­
ποιο τεύχος; 

Σ. Πολυχρονάκης (Ρέθυμνο): 
Η λύση σου λέγεται νίdeο digίti­

zer. Πρόκειται για περιφερειακό, το 
'1ΠΟίο αναλαμβάνει αυτό ακριβώς: 

την ψηφιοποίηση της εικόνας και 

την επεξεργασία της οπό κατάλληλο 

πρόγραμμα. Από εδώ και μπρος, λοι­

πόν, αναλαμβάνεις την αποστολή εύ­

ρεσης κάποιου digitizer ο οποίος 
συνδέεται σε συμβατούς. Όσα γιο 
το ποσό ... θα σε γελάσω. Όχι πά­
ντως κάτω aπό 20.000. 

χ. Ξηρόκωστα: 

Αν δεν μας πεις οπό πού και πώς 

τον αγόρασες δεν μπορούμε να σου 

πούμε πολλά πράγματα, μια και εκεί 

πρέπει πρώτο να απευθυνθείς. Πά­
ντως. η πιο πιθανή μετατροπή είναι 
στο σύστημα τροφοδοσίας του com­
pυter, το οποίο βρίσκεται μέσα στο 
mσnitor (γι αυτό μάλλον τσιρίζει). 
· Οσο για τις επιπλοκές, τι να σου 

πω ... Εάν η μετατροπή έχει γίνει υ­
πεύθυνο. όλο θα πρέπει να είναι φυ­

σιολογικό οπό εδώ και εμπρός. Αλ­

λιώς ... 

Π . Ηλιόπουλο: 
Υπομονή φίλε μας. υπομονή. Δεν 

νομίζεις ότι είναι κάπως νωρίς; Πό­
σοι υsers υπάρχουν στην Ελλάδα 

μπροστά στον C-64, τον Spectrυm ή 
τον Amstrad ... Όσον αφορά τις ε­
πεμβάσεις και τα Hiπts & Tips, τι να 
κάνουμε ον δεν μας φέρνουν; 

Σ. Νικολαίδη (θεσσαλονίκη): 
Μούρη απελπισία το γράμμα σου, 

φίλε μας. Γιατί; Αν το θέλεις τόσο 
πολύ, να σου Οτείλουμε δυό κασέ­
τες. όχι μία. Αλλά πρώτο απ · όλα 

πρέπει να έχεις καταλάβει ότι δεν 
μπορούμε να στέλνου~ε πίσω κάθε 
κασέτα (εξάλλου, δεν αναφέρεται 

πουθενά αυτό στους όρους του 

PIXELWAAE). Τέλος πόντων. 

Σ. Παπανικολάου: 

Το 1081 είναι στερεοφωνικό και, 
όπως καταλαβαίνεις, καλύτερο. Αλλά, 

βέβαιο, και μερικές δεκάδες χιλιάδες 
ακριβότερο. Γιο το θέμα του emυla­

tioπ. είναι σωστό όλο aυτά, αλλά α­

κόμα δεν τα έχουμε δει aπό κοντό. 
Μόλις τα δούμε ... γρήγορο reνiew! 

Για τη σύνδεση του IBM XL2, ε· 
ξορτάτοι η όλη υπόθεση οπό το 

iπterface. Όσο γιο τη συμβοτότητο 

του serial port, η απάντηση είναι 
όχι. 

Α. Παπανώλο (Ιωάννινα): 

Πολύ θα θέλομε να σε βοηθήσου ­
με, αλλά δεν το έχουμε ακόμη δει. 

Μόλις το δούμε, τότε ... βλέπε προη­
γούμενη απάντηση! 

Κ. Γιαμόλα (Διδυμότειχο): 
Δυστυχώς δεν έχω να σου προτεί· 

νω μερικό καλό παιχνίδια όπως λες, 

γιο τον απλούστατο λόγο ότι το με­

ρικό καλό παιχνίδια είναι τελείως 
... έγχρωμο. Εάν όμως θες κάποιους 
τίτλους, τότε: Flight Simυlator 11, 
Missioπ Eleνator, Phoeπix. Star­
glider ... αυτά. Γιο τα τεστ που ζητάς 
βλέπε τεύχος. 14. Όσο γιο την 
«υγεία» του υπολογιστή σου, θα δια· 

τηρηθεί σιδερένιο, αρκεί να μην ο· 

κοόμπάς το port του joystick! 

Μ. Κωστάκη (Αίγιο): 

Πρόγραμμα που να εξελληνίζει τον 

+2 aπ · όσο ξέρουμε δεν υπάρχει. 

· Οσο γιο την τιμή, δεν νομίζqυμε ό­
τι λένε ψέματα. 

Ευαγγέλου ... BIII (Καστορ ιά): 
Προγράμματα δυστυχώς υπάρχουν 

προς το παρόν λίγα. Καλά μεν, αλλά 

λίγο. Γιο το moπitor 1081 θα πρέπει 
να υπολογίζεις τουλάχιστον 70.000. 

Κ. Λάζαρη: 

Η αντιπροσωπία είναι η OCEAN 
HELLAS, της οποίος τα στοιχείο 
γνωρίζει η συνάδελφη στήλη «Οδη· 
γός Αγοράς». Όσο για τις τιμές 

... θα σε γελάσω. 

Βασίλη Γ: 

Το ΤΟΡ 20 είναι μια «περίληψη» 
aπό όλα το TOPS, με βάση την α­
νοδική πορεία των παιχνιδιών και την 

αντοχή τους στις προτιμήσεις σος. 

Όσο για τη στήλη που Λες, έχουμε 
έτοιμα κάποια κείμενο, αλλά είναι έ­
να θέμα που νομίζουμε ότι είναι δύ • 
σκολο να καλυφθεί οπό μια και μόνο 

στήλη. Τι να κιΊνουμε ... είμαστε δύ­
σκολο~ βλέπεις. 

Γ. Περλορέντζο: 
Με το MUSIC SYSTEM έχεις aυ ­

τή τη δυνατότητα, «περνώντας» ψη· 

φιaκά στον υπολογιστή, με τη βοή­

θεια της τεχνικής sampling, τον ήχο 
των drums. Αλλά κι aυτό είναι περι­
φερειακό, δεν είναι software. 

Χ. Βλαχάκη: 

Το κακό είναι ότι ούτε κι εμείς ε­
δώ έχουμε αυτή τη στιγμή τον υπο-

--- - ----------- --

λογιστή σου, οπότε, όπως καταλαβαί­

νεις, το πράγματα δεν είναι και τόσο 

ρόδινα. Αλλά πέρα από αυτό, και μια 

και το · φερε η κουβέντα. θα · θελα 

να πω κι εγώ τον πόνο μου: Γιατί πια 

τόσα προγράμματα γιο Φ.Π.Α.; Χάθη· 

κε ένα διασκεδαστικό «ΡΙΧΕLάδικο» 

παιχνίδ~ Ή μήπως το νέο χόμπυ 
των.υsers είναι οι φορολογικές δη­
λώσεις; Πολύ σοβαρέψαμε μου φαί­

νεται! 

Κ. Κανάρη: 
Φανατικός μας χρήστης, δεν το 

πιστεύω. Φaνατικός μας αναγνώστης, 

ίσως. 

Γ. Γιαννόπουλο : 
Ποιά είναι τα παλαιότερα games, 

ποιό είναι το πρόβλημα, γιο ποιό 

παιχνίδι μιλάς ... ουφ! Πνίγηκα στις α· 
πορίες! 

Μ . Ζουμπουλάκη: 
BASIC είναι η γλώσσα που «κατα· 

λαβαίνει» ο υπολογιστής σου. CP/M 
είναι κι αυτό κάτι σαν γλώσσα, με τη 

διαφορά ότι κάνει πολύ συγκεκριμέ­
νες δουλειές: δίνει εντολές στο δί· 
σκο. στο πληκτρολόγιο και στον ε­

κτυπωτή. Δεν νομίζω να σε διαφώτι­

σα, αλλά κάθε αρχή και δύσκολη! 

Β. Βάγια: 

Ανθρώπινο το λάθη, φίλε μας. Μην 

φοβάσαι όμως. Πρώτη φορά ... ξανα­
συμβaίνει! 

Π . Αλεξανδράκη (Σπάρτη): 
Νομίζω ότι έγραψες σε λάθος 

διεύθυνση! Αφού το κατάστημα που 
ζητάς είναι τόσο συγκεκριμένο, γιατί 

δεν τηλεφωνείς εκεί; 

Λευτέρη 1: 
Διάβασε την απάντηση του n. Η· 

λιόπουλου και θα καταλάβεις! 

θ. Καστρίνη: 

Μα σοβαρά, θέλεις να σου πούμε 

ποιό είναι το καλύτερο aντιγραφικό 

για τον υπολογιστή σου; Δεν είμαστε 

καλά! 11 

PIXEL 14Q 
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11 9 θ 7. Λονδίνο-Σόθμπυς. Ο πίνακας του Βαν-Γκογκ 

«Ηλιοτρόπια» πουλιέται στη φανταστική τιμή των 568 εκα­
τομμυρίων!! 

11 θ θ 9. Παρίσι-Μονμάρτη. Ο Βαν-Γκογκ πεθαίνει πάμ­
φτωχος και πεινασμένος. (τέτοια είναι η φτώχεια του που, 

τους τελευταίους μήνες, μη έχοντας φράγκο για φαγητό, 
ζωγραφίζει πίνακες με κρέας και πατάτες και τους τρώει). 

11 9 7 6. Silicon Valley. Ο ηλεκτρονικός Anton νοn 
Brυst, πατέρας των sυper-m icros , ξεγελgει την πείνα του 
τρώγοντας chips 8086. Αν και πέρασαν εκατό χρόνια τίποτα 
δεν έχει αλλάξει! Και, σίγουρα, θα περάσουν άλλα εκατό, για 
να αναγνωριστεί η τεράστια συμβολή του στην ανάπτυξη της 

Πληροφορικής. Αλλά ο νοn Brυst δεν aπογοητεύεται. Με 

παλιά πυκνοτάκια και καλώδιο δημιουργεί το SD-IA, το φα­
νταότικό συνθεσάιζερ με τα 18 κανάλια, τα 75 όργανα και τον 
τέλειο ήχο. Δυστυχώς όμως ο ήχος παραήταν τέλειος και 

όταν δοκίμασε το φλάουτο το εργαστήριό του γέμισε ποντίκια 

ΑΜΧ, που το · σκασαν από το διπλανό computer-shop. 
Παρά τον άδικο και άγριο ξυλοδαρμό του από τον ιδιοκτήτη, 

συνεχίζε ι αmόητος κpι λίγους μήνες αργότερα παρουσιάζε ι 

μια συσκευή για παρaκολούθηση τηλεφωνημάτων μεταξύ 
κωφαλάλων. Αν και η εμπορική επιτυχία είναι περιορισμένη 

(πωλήσεις Ο, σφαλιάρες 185), το ταλέντο του αναγνωρίζεται 
και η Motorola του αναθέτει τη δημιουργία ενός νέου 32-bit 
επεξεργαστή . 

11 97 θ. Ο πρώτος 32-bit super επεξεργαστής , είναι 
έτοιμος για την πρώτη δοκιμή. Ευτυχώς η πυροσβεστική έ­
φτάσε γρήγορα κι έτσι η φωτιά δεν πήρε μεγάλες διαστάσεις. 
Απλώς κάηκε ο επεξεργαστής και μαζί του κάηκε και το 
εργοστάσιο. (Στη δεύτερη δοκιμή όμως τα αποτελέσματα ή­
ταν τραγικά, αφού μαζί με τον επεξεργαστή ·Και το εργοστά­

σιο, κάηκε και η πυροσβεστική). 

11 9 7 9. Στη Motorola τά · χουν βάψει μαύρα. Μετά ένα 
χρόνο ερευνών και 67999 δοκιμές ο 32-bit επεξεργαστής 
εξακολουθεί να καίγετα ι. Μόνο ο νοn Brυst επιμένει. Δου­
λεύει aσταμάτητα και, επιτέλους, τη νύκτα της 7ης Μαίου 
ανακαλύmει την αιτία: Φανατικοί Ζ80άρηδες hackeraδες έ­
χουν τρέξει στο λειτουργικό ένα πρόγραμμα με το γνωστό 
παιχνίδι 31, οπότε 31 το παιχνίδι, 32-bit ο επεξεργαστής, να 
το κάψιμο. Η υπομονή και επιμονή ενίκησαν. Το sυper chip 
68000 (όσες και οι δοκιμές που χρειάστηκαν για την κατα­

σκευή του), η νέα εποχή στην Πληροφορική είναι πραγματικό­
τητα!! 

Η περίπτωση του νοn ~rυst αποδεικνύει το τι μπορεί να 
πετύχει η ανθρώπινη θέληση στον τομέα της Πληροφορικής . 
Κι αν οι δυνατότητες στον τομέα hardware λόγω έλλειψης 
κεφαλαίων, είναι περιορισμένες, στον τομέα software μπο­
ρούν να γίνουν θαύματα!! Προσφέρονται τεράστιες ευκαι­
ρίες για κέρδη . 

. · Οπως όλοι γνωρίζουμε, ο 7χρονος · Αγγλος Ουίλιαμ Σκωτ 
κέρδισε εκατομμύρια γράφοντας στον Spectrum του ένα 
πρόγραμμα γραφικών που εκμεταλλεύεται όλες τις γραφιστι­
κές ικανότητες του υπολογιστή. (το πρόγραμμα αγοράστηκε 
aπό το Γεωργικό ταμείο της ΕΟΚ γιατί διαπιστώθηκε ότι, εάν 
προβληθούν graphics του 48αρη σε χωράφι, τα κοράκια και οι 

αρουραίοι παίρνουν δρόμο). 

Αν πάλι ενδιαφέρεσαι για δόξα,. ο προγραμματισμός στην 
εξασφαλίζέι1 00%. Πρόσφατα κυκλοφόρησε ένα ιατρικό πακέ­
το για QL που θεραπεύει τα πάντα! Ο προγραμματιστής του 
μάλιστα προτάθηκε για Νόμπελ ιατρικής. (Και πώς να μην 
προταθεί, αφού το πρόγραμμα κάνει θαύματα. Χαρακτηριστι­
κή είναι η περίπτωση των αδελφών Mark & Spencer: Ο Mark 
πονούσε στην καρδιά και ο Spencer στα πόδια. Μετά τη 
θεραπεία με τον QL τα πράγματα βελτιώθηκαν σημαντικά: Ο 
Mark πονούσε στα πόδια και ο Spencer στην καρδιά). 

Και χρήμα και δόξα λοιπόν. Ένα καλό πρόγραμμα στα εξα­

σφαλίζει και τα δύο. Χώρια που μπορεί να εμπνεύσει κι άλ­
λους κλάδους της τεχνολογίας: Σύμφωνα με αποκλειστικές 
πληροφορίες της στήλης, μετά την τεράστια επιτυχία του 
γνωστού arcade Runout, η εταιρία Ferrari αποφάσισε το 
καινούργιο super μοντέλο της, η fψrari testarossa να λει­
τουργεί με εικοσάρικο. 

(Πάντως παρά τις ευκαιρίες που προσφέρει ο τομέας του 

software, ειδικά εμείς οι Έλληνες θα πρέπει να ρίξουμε 
όλες τις δυνάμεις μας στον τομέα του hardware, γιατί θα 
χρειαστούμε πολύ σύντομα ένα πολύ γρήγορο υπολογιστή. 
Σε λίγους μήνες αρχίζε ι η εθνική μας τους αγώνες για το 

πανευρωπαϊκό κύπελλο ποδοσφαίρου, και κάποιος θα πρέπει 
να μετράει τα γκολ που θα τρώει!). 

Δ. ΓΑΖΗΛΑΣ 







ΕΝΑ ΑΛΛΙΩΤΙΚΟ 

ΡΟΛ ΟΪ! 

Α
πό τη PHILIPS μας 
έρχεται αυτό το μο­

ντέρνο ρολόι. τ ο 

HR-5777 είναι επι­

τραπέζιο αλλά όταν 

κλείσετε τη θήκη του 

μοιάζει με ένα πολύ μικρό 

πορτοφόλι. Ανοιχτό, όμως, 

είναι πολύ ωραιότερο: Έχει 

ψηφιακή και αναλογική έν­

δειξη στην LCD οθόνη του 
- οι δε ίκτες που φαίνονται 

είναι ψηφιακοί - και βέβαια 

ημερομηνία κ.λπ. Κοστίζει 

περίπου 4.000 δρχ. και θα το 
βρείτε στα καταστήματα με 

την επιγραφή ΡΗ I Ll PS. Πε­
ρισσότερα όμί.Jς από την α­
ντιπροσωπία της PHILIPS, 

ΡΑΔΙΟΦΩΝΙΚΑ .... 

Α
ν αφιερώνετε αρκετό 

χρόνο μπροστά στο 

ραδιόφωνό σας και θέ­

λετε και κάτι για όλες 

τις ώρε~ τότε-η 
SONY σας προτείνει 

το ICF-22, ένα μικ~ καLε­
λαφρύ ραδιόφωνο. Σε ένα έ­

ξυπνο design και~μαύρο 

ή άσπρο χρώμα, υπόσχεται 

να σας ακολουθεί παντού~ 

Το ICF-22 έχει μεσαία, FM 
κaι βραχέα, λειτουργεί - φυ-

ΦΙΛΙΠΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΕ, 25ης 

Μαρτίου 15, στον Ταύρο, 

τηλέφωνο 4894911. 

σικά - με μπαταρίες αλλά 
μπορεί να πάρει και ρεύμα 
κανονικά. Τέλος έχει και ένα 
- ας πούμε - χερούλι που 

γίνεται και stand. Κοστίζει 
γύρω στις 10.800 δρχ. και 
για περισσότερες πληροφο­

ρίες η αντιπροσωπία της 

SONY είναι η Σ. ΠΕΤΡΟ­

ΧΕΙΛΟΣ & ΣΙΑ Ο.Ε., Λ. Συγ­

γρού 135, στην Αθήνα. Τηλέ­
φωνα 9348554 και 9348559. 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΑΣ 

ΤΣΕΠΗΣ! 

προσωπική σας 

γραμματέας! Αυτό 

είναι το όνομα που 

δίνει η CASIO στο 
SF-4000 και μάλλον 
δεν πέφτει και πολύ 

μακριά από την πραγματικό­
τητα. Μια ... ηλεκτρονική 
γραμματέας πρέπει να έχει 

καλή μνήμη και το SF-4000 
εδώ τα πάει καλά: 30Kbytes 
περίπου. Μπορεί να θυμηθεί 

1500 τηλέφωνα (ούτε κατά­
λογος να ήταν!), με 18 χα­

ρακτήρες διαθέσιμους για το 

καθένα. Διαθέτει databank. 
με μέχρι 96 χαρακτήρες για 
κάθε εισαγωγή και βεβαίως 

δυνατότητα λειτουργ.ίας με 
password, για να κρατάει τα 
προσωπικά σας μακριά από 
τα ... αδιάκριτα μάτια. 
Το SF-4000 είναι και ένα 

πλήρες ημερολόγιο για ημε­

ρομηνίες μέχρι το 2099! 
Μπορεί ας πούμε να σας 

πει τι μέρα πέφτουν τα γενέ-

θλιά σας μετά από ... 1 00 
χρόνια, ή να σας θυμίσει έ­

να ραντεβού σας για το ... 
2000! 

·Εχει ένα πλήρες 

QWERTY πληκτρολόγιο με 
πλήκτρα αφής, ένα ξεχωρι­
στό αριθμητικό και αρκετά 
πλήκτρα για τις διάφορες 

λειτουργίες του. Η οθόνη 

του, φυσικά LCD, είναι των 
6 γραμμών με 16 χαρακτή­
ρες στη γρqμμή (ή 95χ4 7 
σημείων) και στα ... ενδότερα 
η τεχνολογία είναι C-MOS. 
Το SF-4000 σίγουρα δεν 

είναι ακριβώς .. : γραμματέας 
(του λείπουν κάποια σημα­

ντικά πράγματα ακόμη!) αλλά 

με τις 29.000 δρχ που κο­
στίζει είναι ίσως ένας καλός 

αντικαταστάτης. 
Για περισσότερες πληρο­

φορίες, η αντιπροσωπία της 

CASIO είναι η ΕΛΜΗ Α.Ε., 

Χ. Τρικούπη 22, στην Αθήνα, 
τηλέφωνα 3643811 -3. 



ΦΟΡΗΤΕΣ 

ΑΠΟΛΑΥΣΕΙΣ! 

ια μουσική απόλαυση 

r
όλες τις ώρες, η 
SHARP μας προτείνει 
το JC-515, ένα από 
τα μικρά walkman 
της. 

Το JC-515 έχει ραδιόφω­
νο AM-FM, στερεοφωνικό 
κασετόφωνο και ένα ζευγάρι 

πανάλαφρο ακουστικά για να 

μην ενοχλείτε τους παρευ­

ρισκόμενους! Το κασετόφω­

νο είναι AUTO-REVERSE, 
που μας έγινε πια συνήθεια 

και υπάρχει και ένας γραφι­
κός ισοστaθμιστής (graphir 
eqυalizer) τριών περιοχών 

για κολύτρες αιφοόσεις! Το 

JC-515 ζυy;ζει μολις 270 
γραμμό.ρtο. έρχεται σε μαύ­
ρο, κόιοονο και μπλε χρώμα 

και κοσriζει γύρω στις 

29.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληρο­

φορίες θα πρέπει να aπευ­

θυνθείτε στην aντιπροσωπία 

της SHARP, Γ&Λ Ησaίάδης 
Ε.ΒΑΕ., Λ. Βουλιαγμένης 3 
στην Αθήνα. Τηλέφωνα 

9225211-3. 

ΕΝΑ ΕΞΥΠΝΟ 

CALCULATOR 

ίνaι γνωστό ότι η 

ΜΒΟ έχει ένα πλήθος 
aπό calculators. Ί-
σως όμως δεν ξέρετε 

ότι η Μ 80 έχει και 
κάποιες σειρές c-a'""ι---­

culators με «ειδικές» δυνα­
τότητες όπως το SL-947 
που έχει τη δυνατότητα 
REPLAY. Με το REPLAY ε­
χετε τη δυνaτό~τα να κά­
νετε πράξεις 8 μέχρι 32 
«βημάτων», τα οποία φαίνο­

νται και στην οθόνη του και 

ανά πάσα στιγμή να τα ανα­

καλέσετε, κάτι δηλαδή σαν 

τις χαρτοταινίες που βλέπε­

τε τα προηγούμενα aποτελέ­

σματα. 

Το SL-947 είναι μικρό, δι­

πλώνει και γίνεται ακόμα μι­

κρότερο για να χωράει στο 

τσεπάκι σας και ζυγίζει μό-

λις '16 γραμμάρια. Κοστίζει 
κάτι λιγότερο από 3.300 δρχ. 
και μπορείτε ν μάθετε γι · 
αυτό στην α Ίϊιπροσωπίa της 
ΜΒΟ, Δ&Ι ΔΑΜΚΜΙΔΗΣ .c:ϊ 
Α.Ε., Καρ. Σερβίας 7, στο κέ- ~ 
ντρο ;rης Αθήνας. Τηλέφωνο ~ 
3248391. ~ 

c.<:o 
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ν, πριν λίγο καιρό, κά-

Α
ποιος σας έλεγε γιο ένα 
συνδυασμό ποδοσφαί­
ρου και Arkanoid, σί­
γουρο θα του συστήνο­

τε κάποιο καλό γιατρό. 
Το τελευταίο όμως δημι­

ούργημα της SEGA μάλλον θα 
στείλει εσάς στο φρενοκομείο. 
Πρόκειται για ένα blockbυster 
game, με bonυs που κατεβαί­
νουν, όπως ακριβώς στο Arka­
noid. Η διαφορά είναι πως aντί 
για τουβλάκια υπάρχουν αμυ­
ντικοί παίχτες που κινούνται 

αδιάκοπο σε διάφορους σχη­

ματισμούς, ενώ ακόμη υπάρχει 

στο άλλο άκρο της οθόνης, οπέ­
νοντι aπ · τη ροκέτο σος, ένα 

τέρμα (με τερμοτοφύλοκο φυ­
σικά). Αν η μπάλα σος, πού φυ­
σικά είναι μπάλα πο"δοσφοίρου, 
ξεγελάσει τον τερμaτοφύλqκο 
και μπει γκολ, κερδίζετε μερι­

κούς έξτρα πόντους. 
· Οπως είπαμε και παραπά­

νω, το ρόλο των τούβλων παί­
ζουν αμυντικοί που κινούνται 

αδιάκοπα. Βέβαια . ον τους 

χτυπήσετε εξαφανίζονται, ενώ 

μερικοί aπ· aυτούς θέλουν 

δύο ή τρίο χτυπήματα. Ανάμε­

σά τους, τώpa, υπάρχουν τρεις 
που κινούνται και aυτοί, μόνο 

που δεν εξαφανίζονται. Αν 

τους ακουμπήσει η μπάλα, αλ­
λάζουν μία-δύο πάσες και 

σουτάρουν προς το μέρος σος 

aρκετά δυνατά. 
Στον ήχο, τώρα, το παιχνίδι 

είναι άριστα, ενώ οι χαμηλές 
aπαιτήσεις γιο animation το 
κάνουν ν · αναζητεί λύσεις στο 

πολλά και ζωηρά χρώματα. 
Ομολογουμένως, πρωτότυ­

πος συνδυασμός πάνω σε ένα 

πολυμοσημένο σενάριο. Πά­

ντως το παιχνίδι είναι aρκετά 

δύσκολο. 



τ
ι γυρεύει η αλεπού στο 
παζάρι; 

Η σοφή aυτή ελληνικη 

πaρ~ιμίa βρίσκει ε~ρ­
μογη στο κaινουργιο 

παιχνίδι της ΟΑ Τ Α 
EAST, το Chelπoν. 

Παίζετε λοιπόν το ρόλο ε­

νός Ρώσου κaτάσκοπου που έ­
χει πάει στη «γειτονική» Αμε­

ρική για να κάνει σαμποτάζ σ· 
ένα πυρηνικό σταθμό. 

· Οπως συμβαίνει πάντα, ξε­

κινάει aπ· την είσοδο του 

σταθμού και πρέπει να φτάσει 
στο δωμάτιο του κεντρικού ε­
λέγχου και να ολοκληρώσε ι 
την καταστροφή . Το παιχνίδι a­
ποτελείται στο σύνολό του aπό 
1 Ο περίπου πίστες, η κάθε μία 
και ένα ξεχωριστό δωμάτιο ε­

λέγχου . 

Η Data East aυτή τη φορά 
κατόρθωσε να ενσωματώσει 

στο παιχνίδι της τα πιο πρωτό­

τυπα οπλ ικά συστήματα. Πράγ­

ματι, δεν έχετε στη διάθεσή 

σας μόνο τα «κλασικά» όπλα 

που πυροβολούν ή ρίχνουν α­

κτίνες laser, αλλά και ένα πλή­
θος aπό άλλα πρωτότυπα όπλα, 

ένα μπούμερανγκ που aποτε­
λε ίται aπό aστεράκια σε κυκλι­
κό σχηματισμό, ένα όπλο που 
aποτελείται aπό τρία ελατήρια 

που εκτοξεύονται σε τρεις δια­

φορετικές γωνίες και διάφορα 

άλλα τέτοια. 
Επειδ!'J όμως τα όπλα χρησι­

μεύουν για να σκοτώνουν ε­

χθρούς και χωρίς εχθρούς θα 

ήταν άχρηστα. έχετε ν · aντι­

μετωπίσετε μπόλικους . Η Α­

μερικάνικη Υπηρεσία Προστα­

σίας Πυρηνικών Σ ταθμών 

(ΑΥΠΠΠ) έχει φέρει μέσα στο 

σταθμό κακόβουλα πλάσματα 

aπ · όλες τις εποχές: προιστο-

ρικούς δράκους, μεσαιωνι­

κούς καλικάντζαρους και ό,τι 

άλλο βάλει ο νους σας. 
Βέβαια, το εσωτερικό του 

σταθμού θυμίζει περισσότερο 

άλλον πλανήτη, αλλά aυτό δεν 

έχει καμιά σημασία. 
Παίζοντας κανείς το παιχνί­

δι, διαπιστώνει ότι είναι aρκετά 

νευρικό. Ενώ δηλαδή το sprite 
που ελέγχετε aνταποκρίνεται 

αμέσως στις εντολές του joy­
stick, το κάνε ι μάλλον aπότο­
μα. Το γεγονός , πάντως , δεν 

μπορεί να χαρακτηριστεί ακρι­

βώς μειονέκτημα, γιατί προσθέ­
τει πολύ στην ταχύτητα του 
παιχνιδιού. Κάτι που aξίζει να 
σημειωθεί είναι φυσικά και το 
animation. Το sprite σας, πα­
ρόλο που είναι aρκετά μικρό, 
κάνει πολύ λεπτομερείς και 

ευδιάκριτες κινήσεις, ενώ το 
ίδ ιο συμβαίνε ι και με όλα τα 
άλλα sprites. Πρόκειται για ένα 
πολύ aξιόλογο παιχνίδι, που 

ξεφεύγει aπ ' τα όρια των συ ­

νηθισμένων arcades. 

I 

I 
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τ
ον προηγούμενο μήνα είχα­
με δώσει μία θέση από παρ­

τίδα μεταξύ των Fυderer­

Pachman, που είναι διδα­
κη~ή για την αρμονική συ­

νεργασία που πρέπε ι να έχουν τα κομμά­

τια πάνω στη σκακιέρα. Ας δούμε πώς 

συνέχισε ο Pachman, εκμεταλλευόμε­
νος τη θέση των μαύρων πιονιών στα τε­
τράγωνα γ5 και β3 για να δημιουργήσει 
απειλές ματ: 

45 ... , Πη4+ (!) 

46 ζ3ΧΠ, Βε4+ 

47 Ρη3, eχη4+ 

48 Ρζ2, Βζ4+ 

49 Ρη2 (αν 49 Ρε2, τότε 49 ... , Βη5+ 50 

Ρδ3, Βδ5 ματ), Αε4+ 

50 Ρθ3, Βζ3+ 

51 Ρθ4, Βζ2+ 

52 Ρη4, Αζ3+ 

53 Ρζ4, Αε2+ (από αποκάλυψη) 

54 Ρη5, Βη2+ 

και ο Λευκός εγκαταλείπει. 

Στο διάγραμμα αυτού του μήνα έχουμε 

και πάλι συνδυαστικό παιχνίδι. Ο Λευκός 
(τ odorceνic) βλέπει ένα συνδυασμό που 
«σπάει κόκκαλα». Εσείς μπορείτε να τον 
δείτε; 

ΜΠΛΕΞΑΜΕ _______ ___, 
Γ ο προβληματάκι του τεύχους 
• 42, αυτό που ζητούσε δύο α-

C::C ριθμούς με την ίδια ιδιότητα 
ιι:::L. που έχει ο αριθμός 2519, αποδεί­
CC χτηκε πολύ εύκολο για τα νύχια σας! 
t-- Ο υπεύθυνος της στήλης έβγαλε τη 
- «χρυσή», βλέποντας να του έρχονται 

C::C κάθε μέρα κατά δεκάδες οι κάρτες 
~ με τις σωστές απαντήσεις (καλά να 

πάθει, εδώ που τα λέμε!). Έτσι, σχε­

δόν όλοι σας βρήκατε ότι υπάρχουν 

άπειροι τέτοιοι αριθμοί, οι οποίοι μά­
λιστα προκύπτουν από τον ήδη γνω­

στό μας , τον 2519, πολύ εύκολα: Αρ­

κεί να του προσθέσουμε τα ακέραια 
πολλαπλάσια του 2*3*3* 4*5*7 
(=2520), αριθμού που διαιρείται με 
όλους τους αριθμούς από το 1 μέχρι 
το 10. Τα υπόλοιπα, λοιπόν, αυτών 
των αθροισμάτων διαιρούμενων με 

τους αρΙθμούς 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 
1 Ο θα είναι ακριβώς ίδια με του 2519. 

Από τις 278 (!!!) σωστές απαντή­
σεις που πήραμε, η κλήρωση ξεχώ­

ρισε εκείνη του φίλου μας Σπύρου 
Ρέκκα, Μυσώνος 73, Νέος Κόσμος 
-Αθήνα. Έτσι, φίλε Σπύρο, δεν θα 

χρειάζεται να τρέχεις στα περίπτερα 

να βρεις το PIXEL για ένα χρόνο. 
τύχερέ! 

Γι Όυτό το μήνα τώρα έχουμε ένα 

εύκολο προβληματάκι λογικής. Ζέ­

στες πιάσανε, δεν πάει να σπαζοκε­

φαλιάζουμε, έτσι δεν είναι; Λοιπόν, 

πάμε: πέντε λουόμενοι κάθοντοι 
στην αμμουδιά και τα λένε ... Κουβέ­
ντα στην κουβέντα, φτάσανε να λένε 

και για την ηλικία τους. Έτσι, ειπώ­

θηκαν τα εξής: 

Α: Ο Δ είναι 27 
Β: Εγώ είμαι 81 
Γ: Ο Β σας δουλεύει. Μόνο 61 είναι ο 
άνθρωπος, όσο δείχνει πάνω-κάτω. 

Δ: Εγώ θα σας πω τα εξής: Πρώτον, ο 

Γ λέει ψέματα και, δεύτερον, ο Α 

είναι 57 
Ε: Εγώ έχω να προqθέσω πρώτον ότι 

ο Β είναι μεγαλύτερος από τον Α και 

δεύτερον ότι ο Δ είναι 30 χρόνια μι­
κρότερος από τον Γ.. 
Τώρα, εσείς που ακούτε αυτό το 

διάλογο ξέρετε: 

α) ότι κανείς τους δεν είναι κάτω α­
πό 10 ή πάνω από 99 
β) ότι όποιος είναι !}άνω aπό 50 λέει 
αλήθεια, εκτός κι αν η ηλικία του εί­

ναι τέλειο τετρόγωνο 

γ) ότι όποιος είναι μικρότερος από 

50 λέει ψέματα, εκτός κι αν η ηλικία 
του είναι τέλειος κύβος. Μπορείτε 

να βρείτε την ηλικία του καθ~νός; 

· Οπως πάντα, οι απαντήσεις σας 
θα γίνονται δεκτές εφ · όσον είναι σε 
καρτ ποστάλ και έχουν ημερομηνία 

αποστολής μέχρι και τις 3 Ιουνίο υ. 

Καλό κουράγιο και καλά μπάνια! 
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11111111111111111111111111~1111~ 
~ ΚΟΥΠΟΝ Ι ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
~ Παρακαλώ στείλτε μου με αντικαταβολή το έπιπλο RECKON. 

~ Επώνυμο Όνομα 
~ Διεύθυνση Τηλέφωνο 

~ Πόλη Ι περιοχή 

' ~ 
' ~•••••••••••••••••••••ι•••••••••••• 

Κόψτε το κουπόνι και ταχυδραμήστε το σήμερα στη διείιθιιvση. 

SΙΜΚΟ Ε.Π.Ε. 
ΚΑΡΑΜΠΛΙΑ 16. 171 21 ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 



Contec ρc/xt ΜΚΙΙ 
e Επεξεργαστής: 1. INTEL 8088·2 
στο 4.77/8 MHz (16 bit) θέση γιο 
μαθηματικό επεξεργαστή 8087-2 
2. INTEL 8088-1 στο 4.77/ 10 MHz ( 16 
bit) θέση γιο μσθη μaτικό επεξεργαστή 
80β7-1 

• Κεντρική μνήμη : 1. 640Κ RAM (0 
wait sta te) εγκατεστημένη στο 
matherboard 2. 704 Κ RAM (0 wait 
sιate) εγκατεστημένη σrο 
motherboard με δυνατότητα 
επέκτοοης στο β.7 Mby1es 
• Μόνιμη μνήμη: 8 ΚΒ ROM με 
δυνατότητα επέκτασης στο 64 ΚΒ 
• Υποδοχές επέκτασης: β 
υποδοχές των β bίts 

• Τροφοδοτικό: 150 waιι 
• Οδηγοί δισκεπών: 2 μονάδες 
εύκομmσυ δίσκου των 360 Kθytes 
Ιαπωνικής κατασκευής 

• Σκληρός δίσκος: πρaαφετικός 30 
ώς 60 ΜΒ 
• Taρe Streamer: προαιρετικό 20 ΜΒ 
• Κύκλωμα ελέγχου οθόνης: 
cotour graρh ics card ή μονόχρωμη 
κάρτα (Hercutes) 
• Πληκτρολόγιο: 84 πλήκτρων 

1 
(προοφετικά 101 πλήκτρων) 
• Κάρτα ελέγχου εκτυπωτή : 
standard cen1rσnics 
• Κάρτες επέκτασης: mul1ι 1/0 
(ct ock -cateπder-RS 232-ceπtroπics 
πρaοιpεηκή) 

• Λειτουργικό σύστημα: MS DOS 
3.2 
Το σύστημα ουνοδεύετοι οπό βιβλίο 

οδηγιών χρήσης και λειτουργίας στο 

ελληνικό. 

Η κατασκευή όλων των εξαρτημάτων υψηλής τεχνολογίας του μηχανήματος 

και των disc driνes είναι ιαπωνική. 
Η συναρμολόγηση • δοκιμασία και ο ποιοτικός έλεγχος των επί μέρους εξαρ­
τημάτων και του συναρμολογημένου συστήματος γίνεται από τον Οίκο 
Control Poinl Compυters στη Σινγκαnούρη . 
Στη διαδικασία δοκιμασίας και ποιοτικού ελέγχου περιλαμβάνεται: 
- έλεγχος και δοκιμή του καθενός επιμέρους τμήματος της κατασκευής 
- έλεγχος λειτουργίας του συναρμολογημένου συστήματος 
- δοκιμή σε τράπεζα ταλαντώσεως (νibrating ιest) 
- δοκιμή υπερθέρμανσης του συστήματος με τη συνεχή λειτουργία επί 72 

ώρες του συστήματος (bυrn -i n tesl) 
- έλεγχος soflware. 
Τα μηχανήματα καλύπτονται με εγγύηση καλής λειτουργίας 12 μήνών. 

Στουρνόρα 47 & Πατησίων- Πολυτεχνείο 
Αθήνα 1 06 82, Τηλ.: 3603594, 3602043 

~ CA7 COMPIA7ER.S 
Πατησίων 40 & Στουρνόρa • Πολυτεχνείο 
Αθήνα 106 82, Τηλ.: 3607142, 3643044 




