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είμασιε απαραίιιιτοι φίλοι σας! 
COMPUΊΈR SHOP 

------------------------------------- ---
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ΓιCU,.ί σήμερα PHILIPS MOVING SOUND είναι ΙΧος! 
E~vffi'rl μ.όδα! Εί~αι ρυθμός ζωήςΜ' Ό'~/l 
Ειναι τροπος ζωης ! Υ j 
Είναι και ... φαίνεται! SOUND__._ 
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Σουλτάνη 17 (Κάθετος Στουρνάρα) 
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Διαλ(ξτf τώρα δώρα υψηΛής ΤfΧ\'όλογίας! 

AM/ FM PIXEL RAD/0 

PERSONAL DIRECTORY 
DATA CARD 800 

Η tltύkρη ~ .. ...,, ,..,.. oov PIXEL CAP 
Πρόιιtιtοι YIO tνο f\).tnρo""ό θ<wμοτάιc!! Δumότητο 
anο8ή""""Κ 1150 χιφcπήρων (11110 ~ο), οθο>η 

uyρωοι rρucnολλω• 21 cιι.~πιιiιν χιφcπήρων. 
cιιτόμοτη OYtupcoη rorό aλfaβητ1ισj αaρο. nολιί ιιιιρο 

ιιcτcθος. 
Ενος no>ηlljloς δe~ ~,...; σήματος noo οος ..-,...,..., θσ μιιορwοσrc νο ncπc όπ tl'f<ll i'ro ρcιδιόφt.wο nou 

001- npaσtortutι - ,.. t\lιa! 
Τ ο ιι:vιμστσ flιl 18 AJιl 6ς. CtOIJ' νο ooc; φιφοw ισνucι 

JNCΠ110. Μι ro no.ιu οιιι'J99Ο avro ρ α! c ι nΦα μnoρem: 
cνο nooo 0'11'fιll • o:ι:wrc mtcrt mπα τοι ~ 
οος ....... . ..-... ... - .. anallόoot4π: .... ... 
σ.o•ooii'C( nκ οοχνης ~ μnο•cφιών • • .,..; .. 
ρaι.o.w•cυa ltnouρytι μe ηlιοοοι t•<PJ<ΙCΙ. 

Αν ~ nσλι το 6mτ. οοι cνσ ιcani1o ncιu_ πσίζ.α 

- .... naλι δίοο .. qeτt! 

ε.. .. ~~ι O!Vλora- - ... μt -·­
fQL trσωμCΠuμcνο ~ ~ e c ι ιnο f M! 

Είιcι oιlculιiOf, ότΟΥ βi.\m: ~ <mιοις 

Ιοτο-~ Είιcι ... ιΙιmι doc1. OfOY tiaτt -
ξη-

JOGGING ••• a l a 
PIXEL 

Δcν νομlζοuμι: eocaς. νιο naιδιa. να ιιrιν 
aoxoλtiaτt μι ta anoρ! Xpt"*m λocnaν 
111 φορμο PIXEL Mc tιδοιη tncνδuoη, ζtαta 

vcom:ό. ~10 yw:ι σνωrι. "" ιαι rroUtς 
nολλcς cnιδο«ις! 

ΙΙιο ιδΩνuαι λοση "" - - •• 
rριξιιιο ιι ro ncρnστιμ ' εστ~~ι το-. 
ΌECAntLOII" 

~· λοοtοΥ ., ωtιι; auto 10 κοlο<cιρο m c<fOiι 
οος 111• mo rauτη_, μouaotiι! 

Ηρk q οιι>Ο .. cιιοmιοοτε Π1Υ ,.ι.ατ- οψmι. 

βai.ΙC 111' OfO nopτ~ οος <CI ΥΩ t:ιιm; - ό11 .. 
Yf'IOUY- OXWjiiOfOI eολο<! 

P/XEL FLIP 
WATCH 

Απ τη μια μιροό 1\λtnpa""o ρολόι 
ημeροιόyιο κοι χρονόμιτρο. An' Π1Υ άλλη 
ι;.akulator μc ιouc:h·on nΑηιι'fρο).όyΙο ••. 

... και ΟΛΑ auτa ot μιycθος ρολοy1011. 
Φορiqτε 10 cπο χtρ. OQ( •οι x_aρcirc την 
όνεοq nOQ π~ρcι το nouξumo 
οuοτημο niρ.sίdt. ExtΙC ,. cιlculιΙO< •οι 
•όmt unolo_.ς. aλλο kWc να δenc 
πι• upa; M.c ιιιο onl.η I(M'ICI"' το cιιο.w 

- τηc; -- 'fll9l(tι . .. μρνa """ ........, 10 ρολοί. Δtν aνaι 8οu1ιΩ: 

PIXEL SUPER 
COLLEGE 

Η κ<Ινοuρyια. νότο cπο αnορ nvσιμο! Mta 
χαροίιμ.cνη, φονιοατw:η tιιtονιοη , nou μι το 
aniθaνo nοιχνίδι των χρωμάτων οος κονcι να 
ξεχω9ίζtΙ& rάθε οnyμη. 

Διaltξrt τώρc το φωτι.ινο nροcιιvο, το ζc · 
cπο ιάrρονο η 10 οτοnημtyο οος yrpo. nοριο 
μt fO μn.\t. 

Το pnk ισ 10 βρeiπ ot Μδοιοομο μe το 

1~ m..,.. •• η tmλoτtlmaι nολο 
δuακο1η. toτt. nρο~ C'fO ιaο κοk 
ιριιμΙ! 

POCKET ΜΕΜΟ 
Μια naνtξurrνrι αυσιctuή nou nρcπιι να 
tχετe πόντο μcιζί οος. 
Ηλtπρονικό ΑιΑΙΙι.ι cιοcκ. τηltφω•ιιcη 

οτ ζιντα (01 lotιdι-on c:alc:ulator. tνος 
τtλαο( ΟUΥδuοομός μι: aniθcνa tξ"""' 
""""Ιμο cmloyης: η ouawtuη ιl.ιιοτη οος 
._ΜΜζιι το ρο!ιiο. AYCΙym: 10 ....,... 

- .... Pocttl - ... ιδοοι η σtζιmι! 
θtlttt"' rιrmε ,.._ ~ 
t'tηyaινtτt fO\I tnU.oyio στο <*'' •kn ιαι ....... _ 



.. 
Κονσολα PIXEL 

Μο.ο "" comp111emed ο~ι. 
t το 1"'11 τοο ΊΟ και τοο ΊΟ, unήρχε ένα 

.,ορητό •άπ και noUoί μυ;ροi δiοι«Μ.... αλλό 
οτο ριι1y τοο 2000 θα unόρxa a suρer 
μίι<της τοο ΡΙΧΕι, ένα μηχάνημα aτa ,.;"'90 
τοu οημερινοοί high·le<:hl 
Ενοuμaτωμένο μικpόφωΥο, ιοοtτόφωνο, 

~ιιιο<ό nψnλV tlέyxau, ιίξη μοuοιιοjς, 
.wις κοι τρεΑών comρu1eήztd φ, αιιό 

ειδοιό κό<Ιωμa ήxau. αε μια nalιίχρω!ΙΙΙ 
κaτanlηrnκή ειι.άνιcη! Αν θ&τε ένα 
Ρ"1Υ- tmστηflllνuaiς φαντοοίας. 

• • • • • • • • • • • • 
~ 

ΕΙΑΟΣ 

~ΕΤΜ~ΜΟ 
Λ'Μn'Μ ι;αιι SOLAR-RAOlO 

~""'" 0~000 
ΡΙΧΕL CAP 
ΧΡΟΜΑ: Κ6ΚΚΙΝΟ J ΜΠΛΕ Ι 

~Fllt WAtCH 
GING •Ιι ΡΜΙ 

ΧΡΟΜΑ. ΚΟΚΙ(ΙΝΟ - ΜΑΥΡΟ 

.WΕΓΕθΟΣ: S 1 M :JιC S ,_ M ... L J 

PO:R $1JPfR·CotlEGE 
JιΡΟΜΑ · l{l fPt.HO ΠΡΑΣ!ΝΟ ΜΜΕ 

" ι Μ ι ' " ι " ~~ΣΟΛΑ fiX:Et 
t!Π1ιοι 

ΠΑΗ'tλ P(X:n 
~~ P'IXEL 

nea:tfO 1UY tCOOGρω'f (4) tttραδιuν 

/3.700Δp,.1 

(:2.500 Apz.l 

Τετραδια PIXEL 

Τ ελεiωοαν οι δtαl;οnές και το PIXEL, οαν νεονucό 
nεριοδcκό, θο πάει αχοΑεiο. 

Mt: ιι:άθt μοθηιή · user, ~ιπόν, το τtτράδιο 200 οcl.iδων 
τοu PIXEL Ένα Piιel ποu βa tiνοι πόντο μcζί σος, 
κατά)λη).ο '(tQ Ιcπορtα, Φuσική, ΜοθημοτΙJ:ό και y.a. τοuς ... 
χάρτες του τελεuτοiοu οος aάYMture. 

Τσαντα PIXEL 
Η αχοlιιο\ nερiοδοc; είναι al!ο<ότητa της τοόντος PIXEL. 
Σε μοnέρνο. ο.θλη1"ΙιΚή yρoμiJi. μe νεονaκά χρώματο «οι 
nολύ·nολU ατvλ, η τσάντα PIX.El ιiνat iαως το πιο χ.ρήοψο 
nράyμο nou μηορεiτε να tχετt ατην ηλδτη οος τους 9 
tι1όμtνοιις μήνε.;. Κοτάλληlι! Y1D ερaοπέχνες μaθητός ή 
και V\0 εnαyyεlματiες .•. ορε,ρ.πεςΙ 

Κυ6ος PIXEL 
Πρόrtιτaι. '(tO τον nρώtο tξόδεΑφο τοu κύβου τοο 
ΡοόμnΙJ<. Eivaι ο ιnίροος κύβος PIXEU 
Η κάθε nλtupa του -.ρύβιι κάτι χρήσιμο: ψaλiδι, 

at).oτtιn, ξiιοιρο. ατuλό, yόjιο, συνδετήρες και (auφ) •. 
μέτρο, το καθένα μt τα δικό τοu ξεχωριοτό χρώμα. 

Αν σ ιώβισς του Ρόύμmκ ήτοv ta ma &αοκεδοcmχό κοιιτi, 
fόtt σ ιώΒος τσu PIXEl tίνοι oiyauρa fO πιο χρήσιμο! 

4 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutiqυe 
με τις nεριγραφές nροϊόντων υψηλής τεχνολογίας • 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
PJΚEL / c#Jslι.fΓecλ. :Brιu{tfJ.?J.:._) Ξ 

ΚΟVΠΟΝ Ι ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ MONAAAt • ΣΥΝΟΛΙ ΚΗ Α:Ξ ΙΑ 

3.900 ΔΡΧ, 

7.300 ΔΡΧ. 

1-- 1 1.~ΔΡΧ. 

4.200 ΔΡΧ, 

5.700 ΔΡΧ. 

7.100 ΔΡΧ. 

~ 

ΓιtΡΙ 3.SOO ΔΡΧ. 

L ' 
?2.SOO ΔΡΧ. 

ιsοο ux.. 
3700 ΔΡΧ 

800 ΔΡΧ. 
I - -

Οt;ΟΜ.ι. ΙΕΓΟΝVΙΙΟ ---

ΔΙΗΘΥΙJlΗ 

•. ______ ΠQλΗ ______ IΗ' 

&λι.ι ..Ο ιΧhι t1'1Cί.lt;1t; ρt (), f .,ι(Jι~rι : Q .'IIJOOΙIU'N cιr••i;>J.'LΨiJ ..ι. &'" μC;\t.:J 
,-,.QVOI'IQII:'~ro(' QliO 11/VOj'(}pσ 1/(IL!' ~πqpt.J W€Πrσ1JJ€Wt γrός 6ico f}μt pωtι Ιό 

f'IP<MJ.z ,..φ θο tfl}qtiJ(IφiX εξ ολ;ιd!Ι,ι)()U ι .ι f'()tΚJ+ι nιιv ... ortιuta Ι α ιr.(•~ω> 
έ(ΟΟΟ crι,φρcχ::ης βφm«Χι~ €μ'fltJ 

Είμαι ονω rων 18 ιrών, 
'rfί(JΓPA'PH N.t.A(POMWo'~I-----

Δttι ιίμοι όνω τωtι 18 ετών. 

Υf?ΟΓΡΑ!ΖΗ J(114EΙJ0Niι ---

τ.:ιι.ιJfJV>•J1(JΙ( tfl ~ .;IVI\0-•• Ψ"Ι δot'<.ιtlvo·"" 

COitiPUPRESS, (ΡΙΧ'6' N1GH TECH ιιρuτιΟυΕ), 
Λ . Cι,ιyypou ιfιf, ΑθΗΝΑ f I 7 ;t~, 

• • • • • • • • • • • • • 

F~.ι••.:ο ,,, ~.Α,., ιιtαι.~~'' Q~ι~. ~\1 '!,.ιι:pt:.ζ ΣΥΝΟΛΟ r ΑΡΧ. Τα i{οδα ανrιι~αταlαλ.ιj~ tπιlαpiιναuν ταν rιαpολJiπτq. 
• • • • •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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ΕΠΙΚΑJΡΟΤΗΤ Α 

BJ Γ fyονότο ... Φήμfς.. . Ιχό~ιο 

BJI Εδώ Λονδίνο. 

ΜΟΝΙΜΕΣ ΣτΗΛΕΣ 

τ ο νiο ΤΟ\) Pixel 

Ο Κάτω απ' το Πλήκτρο: 

Βιβ~ία 

Διήyιιpα 

Α»η~οyροtία 

Απdίεc; 

Οδιι.y~ Αyοράς 

Pixel • 
Target Reaegade: 

Ο Διαγωνισμός των Gamers. 

Hi-Tech 

MicroΔιάhιppα 

ΑVΊΟ ΤΟ ΜΗΝΑ 

m ο Χάρτης ΤΟ\) γ eti 

ιm Beachmarks: 

· Ενας αγώνος ταχύτφας ανάμεσα στους 
κορυφαίους υπολογιστές. Ποιός είναι ο πιο 
γρήγορος; 

Κομψή 
συμβατότητα. 

Valiant Turttle. 

I ΤΕΣΤ 

~1\JΙ<I If.I.Ιιr.. :(W"UI'"t ~'I '' tcltWHCl • "tYOnt'I1CI NII(QI IMHQVI(» 'mQ&ΙrYtπttiCI $oVt(NI) I'\O.I'N.oC)J 0110810- &l("t.\'iiiiW A!UIM MNOtloo &ι>o'ιiOIIU OUIIL llf Α/'Η 1\,ANQf.., .....-ιιιvι-Al't;t '"' ~0Ν1~ ._I» A!\A.Itllι<l 
HlfYQO"'ΙΙ•AJt~(nii'C) Λ()ΥΙΙ\ο\ f~Y ΙΙΑJIΙΙ[τιltQ.Ν<ΑΡειοJ J_~ Yl1f.'Ι CIYJODιOikOfιtOIIIIIOY•ιu-ι!ιtll't(l ηQ""',))'IΛtQ ~Jtιι-CW: (Υ-οΥΙΙΟI; --o>f'OI N'll,()f AOfl('n!MQ ι(Ιι(,.ι,ΙΕJ>ξτlk ~PY1ι.I'Wcf&.o\IO'I' 01/"(Π'I wι.ι.Q,o.UQY 
foP ..... I(IJ Ιtε•ι. .... ιJ .oιQιn.:Ql [YIIt(I•ΙΙ.OL f\o\hNI'O IMAJ ΥΙ'ΙΟeη•ιι ιι-ΙΙ.Αοeοόi'Ιλι. IX)ι),.I\M<ff.N'.Oi"ιfJ'tN';yo ,μAI\-uo IW'()(()WΙOH I'IJieL .C)Vn()ue. ...... ftt ι,ιΜΙU/'~ IQfΠ~Q: A~ιι'.QNIIANI("'""()Y &IM(IIII'((f'!fiY.OOitμ,lll\~ 

""''"'·'nqνNΊt vnrν•νοιοι~~»ι.tΟΓ>ΙΙ. tOIYOf ·:~wn.v:ι<J. """"'~ rw.ιιο•ι ~o~(l.εtMf i'Yiιt10MII-oι:VΛΙCL "'-ΥιfQ...,ΡΙΙtιι.-,.ΊΙ'ΙfΥe"""' ΙΙΑΛΑΠn-ον,~&Μ.&,Λt.ΙΗιιλλΝιu-"~ι::v.:t.ι ιnοιu. ι""" ,.._..,..,,,vνnr,. .. ~.~...,... 
:ο ··ΙΙ'Ο'" t.~t ..... I ΑΛλΥι.I,()Υ &ιμ(nti'AIO!" fJA..,Nιt) Λ(JY,\Jo<J OQAOI'Ι(I ιο.()ιο.()Ο"ΟΙ) ..,.,...,η;u. WIII'IA II'Af'flo( ............. ll ...... rι....KQf $.Υ.(Ιλ. 10\,.oAIIVιt.ιlll ..-n(ΥeΥιιιΙt ltOI'f.lιOY ti\MaOI: .... Ο>'ΜΙ!fΙΙ [NO/"((νΛ(Iy t"tNIA.!)I A.<IN"fJ'"J JCVι.:ι.ι\101 
ΙP aoιιιu.ιna..toι•w,o.fiA."a~ eοιωιοιιιιιοσuιΑ οιιΙtιt•<>ι μ,u;Of'Uaιoι 1\οΟJ tΛΙ<Ι ιοοιv.ιnιι ιι~vι ... b tΥΟΜ.>ιΟΥΙν • .υιΜ\ΑΡΜΩnΙΑUΙI'Οιu.ΥΡΟ!I -οιιr...ι. a"') tlΙf•Oε (J(ΠI'IOII'! ·~μι ..ω .ο~eε ..... ιο.aο,..._ ιn.,οοι 
•-('"''"'Ι'( ν"! I'I.U\- ΥΙ-ΝWΟrει>ιΟc.ιι.0'ΙΑ"'0Μ( ι,ι CAOS41'Cι,Aet1.AA._A1:Λ Jffrf<O>'•• 111_, IΗΛ _,_, ~ 9)1\\οlQΙΑΙι t:ti-Cιflolfi'I'AeCUea:ιι-IC(;•PQ:tQt(AQVf1 Wt• 1W. ~?~ΙVtoιuoo-QtncDCI(ΣOf(II'II(QY '" 
"fΗ• ·ι ·f.~ ι.~• to•t'(lO ()Ι>t&ιι) ι,ι()ι ., "<ΔΑ l;>tt) Q>o (""AI'OMO ftΙΔJU UOfL-OY •ι.o~J>8v.o « )!0 111'1< Εν~ )bO ω>:ιι •mΊI'<IJ )A!IO U11. WΙΙAtU,; !'901 11ιl'l()f.ιt.O I'IXtι Λ !ΥΠΡΟΥ <&4 • otQ _.,.. 
(J.•.~,,,...,.,<f.( ..-...,ς • .,,,-~~~~""~"Ο~~Ι'ΙΚ(ι -~J4ol•""'tyl')~•'ll•~-...-o.»·ννoι) πw.c•.δΟ•-(•~tοο.ιΡΙ.ι~~$-..t ~~~~~1\οι&pοοιοςο.ι·- ~.,.c......,.,.... .. ~ ...,.,-.......,""'< ,_ ,.., 
ι.-.ι~u.'l<c•..,. •·~·" _.,,,....,.,_.,.,..οι,..ο 

"V8li~M(0•• \..C"'"I.J"IIt~$$A "'"'ιf\Ht-11 N ... ,.,. ... _t<>tU$lt1Al'II .......... Ctlt '/~-""Pio...O.,.AetO\IIIηMC.,._Gtlι_Aφo~\. ... UitAOYι .. τlllloiOI.I.I.t S:λ•..-.1\.cιt'Ι•• ... NoO\H.&φ-oAncWSQf',.CC ••$>n;r, Αο '»I 9?*1t) 9~ 
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ΠΗΛΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτJΣΜΟΥ 

Πρώτο Βήματα 

PC Club: 

τέχνη και τ εχνολογiα. 

Hints' n' Iips 

Peek & Poke 

Hacking: 

SPEEDLOCK για Amstrad, μερος δεύτερο. 

Το nρόyρομμο t01) Μήνα: 

Donkey Kong για Amstrad. 

I Crazy Cars για Amstrad. 
Ι Targel Renegade V10 Commodore. 
Ι lmpoaible Missιon 11 V10 PCs. 
I Yeti νιο Sρectrum. 

~~-VV'Λ .. 47 

ΣΙ!ΠΤΙ!ΜΒΡΙΟΣ 1888 

1:1]1 PC Reνiew: 

Ι Prohibilion της Ιnfogrames. 

Ι lkari Warriors της Elite. 
I Sky Runner της Cascade Games. 

Software File: 
Citius. Altius, For1ιus. 

Software Reνiew 

Ι Peter Beardsley's Football της Grand Slam. 
Ι Crazy Cars της rilus. 
Ι The Magnificent Seven της Ocean. 
Ι Power Styx. 
Ι Pacland της Quicksilva. 

Special Reνiew 

F-18 lnlerceptor. 

Top Games 

Dpooqώs 

Με μιά μοηά 

Eφopμoyis yιο Pixel 
Users: 
Volkswriter για PCs & Drum Studio νια 
Amιga. 

Arcade: 

I Fighting Soccer 
I Pacmania 

Al':llln'WJWIII. X""'lfOJ ~1P\MCI IOt'lfOt "'KIC'»i'IMfM:,.ι,JO>tHt....ε.w..<)(!O rΛOJ fΊM1.ι.l(fU. ιo,vfOI't 1 H0t ff~l (<l"(<>f .._O'f\...,11 lf•Ι ιι.J!f,ήJ lt Ιt:"C(\()ΊΙΛΟΙ r.c.>r(IJ U.OJ ι,>.oλltJ ιο.()Ί f .U 1\ιιΗ ..... Ο:ΙΙI ~'"'"'11'"1 λt ... \ΙΜ()!"(.)Ό'λ(:l Nl(0l 
ι,r.JI)'ttΙΙJ ........ ,.,., "\I,V~O(J ~εr:tPIO Y..V<N.A.I'/<J XI'QTQI UI).()I"'IV.o,()f f'ι ... 'fAfW ti.\N""'"'-J I'OCv!>NAI>AJ f ..... N•) p.,f()f'\()'!o,o.()J fl0f'f0J fVJ)Jbl)r '-""1 I\O.ό>,...l λ'!ΟΙ!όοο,.Ι ~ ......... ,(11 νι.'οQ) -(Ιιv.Ον o,;;110J 
I'Ai'W"-1\/)('()Y/.41 ~ ( A0(:,1Jo(J I llo\)hl ('t(tYWΙQY Ιolf'IAnc!ιi""U Q 01t .. OY #fN.A μJV..O: •ONJr ..... fiNQ't V$1o Jn1POJ'"(I'IJ!(Pt>+l ("""j#. ANt(m"J (IΛQ"'1' AI\ΚI (JCΙΠ....J..!'(•Ot uf\1.1>M'ιt."'J Y•"O·~"J .;>/>&f•Ov ..... J tA"N"~ 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

Α
γαηηωi avογνώ<.πι-ς, εiμσστ( και ntι>ι μο[t, μετά αιιό f\i() ορκεΗ'.ι Ηι:μμδ καλ.ο•ωir>ι, ftκotψnotoι ΜJΙ 
tιvαvεωμfvοι, υτο κστώQλι της vέας σαιζόν Aυtr\ ~ιnορεi vo οι)μaivει για tou~ ιιrριοοοηροtκ.; από ισσc; το 
f,εκivημο μιnς vέω., σχολικής ή <mουδοηηι•.ηι, χμοvιίιι:. αλλίι δε \ι: παύει vo εivοι κω 11 οφι:ηιρίιι μωι; vfoς 

nφιόδοιι γιο τηv Ελληvι•ή και Διεθνή ογuρό Πληροφορικής 
Η οημσvτικότερη αλλαγή στοv Ελληνικό χώρο είχε <ω ι ή ιιτ φoniJ vιη11κiι χορσκιήρσ, •σllως το ίί(ρινό ωι\μο 1 ης 

!Κιuλι\ς συζήτησε νομοσχέδιο ποuΟο βόλ~ι ιέλιχ; ιnο γvωm() πrιi>t!λιτμ<l της πειροτικηc διακίνησηc npογροιιμάτωv. 
Σ 10 Διεθνή χώι>Ο, το •Εδώ Λονδίνο• nou υnόμχιι οι επόμιvες οελίδες θο οος εvημερωοει yιο noiλo vta μοvτελο . 
γιο ω οποίο οuvηθiζοu~ιε V(l οκουμε κ.άθε χρόνο μεtό το τέΛοι, ωι: κολοκοφιοι) κοι 'vXJ ι <ι Ι~λf ηοι:μ~. ,ΗΙ)V ... nι1δι,·ι 
του Χfψώvο. 

Πiριι όμω<.; από 10 yfyovόπι )(tJΙ ης av<.Jκuιvώοεις nυι: Qιλοξενούμt: Ωιηό 10 ιιήvα, uncΊnxoιJv κiιποι(ςνέιc ση)λε:ς 
που συνεχίζουν τις αλλαγέι, rωυ έχουν ήδη rφογιιατοnυιηθti από ω nροηγιιί'ιιεcΧ> rιύχο~ Αι: ιι\ ι*ιr><>ί'v τ<> χωμο 
10ι software, κοΟώς ολοέvu και ηεριοσι"ηι:ι)ο ro fvδιoQff)ov της σyοpός οικιακών υπολο, ωτιJ~ σιρfQΗοι ι1μο<. 
οι:rδv. 

Βtβωο, ιιpοοθέτοvι<ις viις οτηλες, διv tln μnορουοσιι• ου τ η ι η Q<JΙ)(J "' παρηΛ•ίΦαυιιι τα ωου<ιδικημέ\ΙΟ μέχρι 
οι\μερα "advenιure games". Αnυ rωι)(Ι λοιπόv κσι κόΟε μήvα, θα βpίσκΗt ηορουσιι]οtκ,οδηγiη, κω •ολιι<r rιοι· Οο 
σαι, βοηΟήοοuv c'<ι γνωρίσει ι αλλά κuι vo τrλειωαετε και το πιο δ~σκολο ηωχvίδι rιερΙΙιέιεια~. Μrαι απ σuτη rη 
οτrΊλιι Οσ ιιπt>ρού~ιε vo οποvriιιιε Qf οrιι)μiες uιιι γί•μω cιnό κόnοιιι nιιιχνiδια και vu οπc, δίvοuμι: λύοtιι.., που t:Jα σαc: 
βοηθούν vo ι<ξεκολλάlε .. αrιό κάποιο δίιοκολο 011μ~ίο, HUU πολλtς Qορές) ivtιoι οι ι ιn \ί'< ι t yκnτoλtiψf l f- ivo ω1κ1iιι 
παιχνίδι. 

Γ ιu τους φίλους των S<>ftΙvMe Rcvιρws, θα υπ(ψχn ο π' σιηό το ~ιηvο μια vεο στήλη με οuvrομες ιι<ιιχιυοιiJιιfι~. 
noo θu uφορσύv viυ n()Οypόμματα rιου εν1οrιiσομε οτι) δ1tθvι1 ιιyο~>ο. ή επαvικδοσΗι; 1·vωο1ωv rιρ<>\Ι~'~ΙΙΙΙJ<"ΗιιΝ 

Όιιως, καθώς το games' softΙvare, υπάρχει για vo μας χαρίζει αιΕλ>ιωr>ς ώι»ς ψυχοyωγiο,, οι ι;>ίλΙJι ιωv 
nαιχvιδιώv θο βρίοκουv σε κά~f τεύχος ένο σι>vτομο δtαγωvιομό με εpω1ήσειι., που IJo οχετίζηvτοι uc το θέμα 
διηιο<;>ιλών compuleι yame> 

Και, βέβαιο, υπάρχοuν κο ι ουvεχίζοvιω οι σιι\λ>~ n<ιι> (tκi'"το<ινστιι nροιτγούμεvο τεύχ01., βιλrιωμivκ;οκόJιιι 
nεr>ισοότερο,ολοκληρώvοvτοc έτσι τηv ΕΙ•όvο εvός οvοv~ωμέvσυ ΡΙΧΕΙ. 
Πριν σας aφήσουμε. όμως, θα θeλuμε vo στιιΟούμι ιηη μικρή αύξηση (ΙΟΊ) της τψής nώΛησιτc του τεύχους. Αυιiτ 

ήταν οrιοτέλεομu rωv γεvικότερωv ουξήσιωv στις nρυηες ύλες πrφaγωγι\, ωu nφιοδικου,nι>c o<'vlfλέocη•nv 
μέσα στους ηροηγούμεvους 12 μήνες , οι οποίες εκαvαv 01>τή tιτv αvοιiμηοη αvιιγκ<ιίο, γιυ ιιnοιοvδι\nοιε Οέλει ''Ο 
κικιrήοει κάποια ποιότητα στη δουλειά του. 

Εδώ, οας οφήvοuμε γι' uuτό το μι\vα. Ραvτtβού οιο ιπόμεvο τευχος. ηοι: ηιιιτεύ<>uιΙF πω~ θο ιίvιιι ivo ακόμα 
"αλύτεpο PIXEL. 

Ο αρχιοuvτόκτης 



Η Hisoft επεκτείνεται 
Ξένες γλώσσες για τον + 3 

Η ιι:οηΗJΙολim,. m1\, \·ίώιJΟΗ. 
nι>ιιγριrψμιιιιομοu κ01 οιιι. υtιlιι~~ 
Η,οfι ιιοχαιειτaιιεl:ευιοκι μt ιις 

μι ι01,Κ)11((. ηι),ω,.; ι ης αιιό ιιι 

.κλασικό• Spectrum 010 οι ο • 3 
Γ.V<Η;, ο η() Ο\Ηούς. iοως ο πιο ογο 

ΠΙlΙΙl vοι, 1ιtJV Sιncl~ιr ιιser~. ιίvοι η 
Η~>οfι B.1sιc, η οποίο μεωφέrιει ι ο 
μιγολυτεpο μέρος της Basίc τοu 

S!JΙ!Orum οι κώδικα μιJχονης. μι 
rιι, γvωιΗtι; •omρonιui<:ι;» ouvi 
ntttt, ΑκολουθούvηΗΙSQfΙ C,tll(ι, 
rompιlpr oμ()\J()U ΠξρόομοτΟ<,• Ο 

π...._ λι γιιοι, ο οποίο<; εvοωμστοΝΙΙ 

ιις ηεριοσότεpες δuvοιότφες ιης 
ηρωτόιυηης 16-bιr έκδοσης κοι έ 
uον noλu rξrλιγμέvο lιne edιιor. 

Τnίω iχουμε ιο ποκ€10 Devp~c 

----

(,,"ρmhl~r debugger), ιn οποίο 

τώρο η κι χpη01uσnοοεί ιnd"k dιl\lt' 
\Ιtι urιοθήκrοση κοι ιο τt)tυtOto 

'""'C tΙJ<. τπρόδος οψnlηιιω\ι 
Υ(ιι μ( ιηv Hιsoft Ρd~(,ι, η nnnio 
tιvω iνος compιler nοι. ι vnω~ιοιώ 

Vl Ι 6λιι 10 χaρο.τ ηJΙΙ!Ι1 ΙΚΟ της 

Sι.ωdard με ιηv rφοο9ιtκη ιrιικτcι 
ocωv ποu εnι φiηουv ΙΙΙV rιι>όο(!ιι 
οη ιrιις low·level pουτίvες του μη 
χιιvήμιηος τ ο nπκιτιι ,;.,, ηδη i 
ιιΜμα κο1 κuκι..oQ()fκMJv σιηv Α~ 

,Λ κι οι ημ(ς ποι>εnιτρinουν 010ι:<: 

'10\J<; Sιι1Ciaιr users "'' βΙ ιποuv tOo 
•3 touς με άλλο μαtι Ακριf\ως ο 
nωζ τα είχαμε nροβ/tφει. διJλιι 
liι\ . 

Sinclair ... φήμες ... σχόλια ... 
Και στη μέση ... ο Ζ88 

Φωvιτοι ό11 cuτό ήτοv το τυχι­
ι.>ό καλοκαίρι γιο το Specιru111 κrιι 
ω nι)ιιιοuργό τους. Μια νέα εταιρία 

ιιt ιn ιill(ψo Companιon διJλώvΗ 
πιστή 010 ΖΧ και ετοιμόζ<ι μια μιγ(ι 
>η ΟΕ1ρό οηό οουvήθιaτε~ uιιlιtιes. 
un<><nηj1iζovτoς σuγχι>όνως κσι 

τοv ωμta too hardν.:are. ROM>. 
τοιnόκιο ULA κοι QUΟ1κό μεμβρό 
vιζ πληκτρολογίοu,aτιςοηοίtζ π<ι 

vτn υιιίιι>χfι iλλιιφη Όσο γιιι ων 
Sιι Θείο, iχει κ<Ίθ< λόγο να till(ιι 
χαρούμενος. Τ ο Ζ88 του. όσο κι αν 
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ικιζ Qαιvετοι nαρoftvu, nοι>λιivι 

κrιλrΊ. Ο κυριότψος λόγος γι 'α υιό 
fιll(lι το (ηι το Ζ88 διv ιίvοι ούτε 
ιικr>Ιβώς computer nίιη ιικριβώ~ 
lapιop, nλλό είuοι ιικpιf!<iιζ κίιrι ω 
nol ύnρωτότuπο. uaυτόολλωΟtt 
cπιjρiζcται και η &οφημισtικη κ<ι 
ιιη<ιvια cπηv Αμφ.-η, η οιιοκι Η} 
κο QipoE1 αποτ<λΗ>μ<τΙΙΙ ΜιΙ> λοv 
t ιvοι η ιtρώτη QOfX1 που ο Clι\.'e 
fl~)(~t~JAt i owcnά iνn πrκιϊrW ωιι, 
ιtλλιι κόλλιο αργό ncφίι rιοιi 

Ο πρώτος νόμος προστασία 

του αυθεντικού Software 
.. .. 

ειναι γεγονος 

· Ισως μια νέα εποχή 

φτόvοuμι όπως Q<Jίνεται πια 
010 φιvόλε ι ου tργαu. Έv<ι 
έργο που ιφόιηοε πολύ και 

είχε άl)θova ooσntvς. τίτλος του: 
ελληνική ayapo software 
Πόνε αρκετό χι>όvιa aπό τότε 

ποu το PIXEL έφοξι 110 πρώτη (>Ο­
ρό μέσο cπην ayορό γιο vo βρει το 
αuθενηκό προγρόμματα. Ειδικό τό· 
τε, έψαξε πολύ. 
Πέpοσε κόιιnοοος καιρός και, 

μερικούς μήνες πριν, rov περαομέ· 

va χειμώuο, είχαμε νίες εξελίξεις: 
την πρώτη δίκη 010v ελληνικό χώ· 
ρο, όπου εταιρία παραγωγής auθε· 
vτικών προypομμότων διεκδικΟΟ. 
οετaδικaιώιιστότης,αυιή τη φορά 
με κόβε σοβαρότητα Μιο δίκη, η 
οποία έγιvε πριv aπό το vόμο. 
Χρειάστηκε νa περόοουυ σpκε· 

τοί μήνεςοκόμa αλλό η κατάσταση 
όρχιaε vα ξεκοθορίζιι. Το θερινό 
τμήμα της Βουλής έχει •υπό ψήψι· 

ση• το νέο νόμο, ο οποίος aaxoλεi· 
ται πιο anοκλειοηκά με το προ. 
γρόμμστa ηλεκτροvικώv uπο)-ογτ. 

στών. Εχοομε αuγκικρ.μένο έvο 
vομοοχέδιο με δύο ρu0μίaΕ1ς, οπό 
t ις οποίες η μια κοθι01ά aπόρρητο 
το στοιχεία που αποθηκεύοvτaι σε 
υnολογιcηή (αρχεία και γενικό 

dat•), Ενώ η δεύτερη ηοιvικοποιεί 
τηv •χωρίς δικαίωμα αvτιγροφή και 
χρησιμοποίηση nρογρομμότωιr• 
Αν το οuγκρίvοομε με τη μέχρι τώ­
ρο οvτιμετώπιaη τωv ηροyρομμό. 

τωv oav απλό nvιuμ01ικό δη. 
μιοuρyήμσrα ( τpογούδιο ή βιvτε· 

οτοιvίες), τότε υπόρχει 0110\JΦιοβή­
τητο μια πρόοδοι: Τοuλάχιστονως 
προς τη vοaτροπίa. 

ιι 'Ολα καλά, τέλος καλό» ίσως 
σκεφτείτε. Λάθος. Θ<ι χρειαστεί ί 
οως πολλή περισσότερη πpoanό· 
θειο και μελέτη πόvω 010 θέμα ση· 
ό,τι μέχρι τώρο, και προπavτόςδιό· 

λοyος. Ουσιο01ικός διάλογος με ό­
λοος τοuς aρμόδιους οορεiς και 

κυρίως τους rnιστημοvικούς, οι ο 
ποίοι είuaι σε θίση vo προβl.έφοuv 
πολύ πεpιοοότερις •rnικίvδuvες• 
nεpιmώσεις. Στα χέρια τωv ειδικών 
ο unολογι01ιjς είuaι novίaxυpo φ. 
yαλείο και ιiuaι πολύ ,.ίγες οι συ­
aκεuές, όnou τα όριο οvόμεοa στη 

χρήση και τηv κaτόχρηοή τοuς εί· 

ναι τοοο κοvτό Πόvτως, όλα διi 
)(\>0011 ότι nηρav κόοοοο δρόμο το 
προγμστa θα mαv€λθοuμε με πε· 
ρισaότερες απόψεις, δικές σος και 
δικές μας. 

Megapolis Computers: 
Αναγέννηση 

Τ" γvωστό και μtΙ ιτλιι MEGA· 
POUS ό}.λαξε διιύθυvιιη, mικτεί· 
uovtaς ουvχrιrΊvωι ~~~ Ι'~ιt ι(ηηριό· 
τητές του και μι«ιΜ>VΗις ης τιμές. 

Εδω ~οι >.ίγο ~nιρό. επικροτεί 

Π~'ΚJ)μοτι nλ>ης fΙtιJι4ιι'» στο 'f'Vω 
aτό κατάστημα A~{όll(>vtoι 01 &ο 
C.ioψ"' υπο/ Ο\ ιστες κοι 111 πφιQΕ 
rflακό nοι• OVtlrtp(')OωΠt=lXJVTOΙ, 

γtα κόΟε Κ01 ηyορίο U"'ι'l ι αnί> home 

μέχρι δί~1οο κω ιμη(Jρικό naκέ1(t 
ΕQορμογων, εκrι111διοοη nό'ω στη 
χρηοη προ'ίόvιων, σuντι\f)ηση 

HARDWARI: κω SOHWARE κοι 
πο/),ό σκόμη πρι>ιοvω. το οποία 
μαλλοv θο rιpr11t1 \iO tιι δfίtι nπο 

κοvτά ~IEGAPOLIS. Αcοδrοότσου 
166-168. Π>•rχικι<,. tηi 4!24513 
4Ιϊ6783. 



Grand Prix IV 
Τα δώρα των νικητών 

Η τρίτη 6 Ιουλίου ή τον η μέρα 
τωvιυχεpώντουGrand Ρrιχ. Υπο 
λογισιές, υποτpοQίες, πακέτο 
προγραμμάτων, περιφερε10κό και 

οvοί.ώσιμο συvοντήθηκοv με τους 
κατόχους τους. έτοιμο γιο δράση. 
Ιδιαίτερο ευχαριστημένος θσ πρέ­
πει vo είνω σ οvογνώστης μσς Δη­
μιjιρης Βλάχος, ο οποίος είναι ο 
τυχερός που aπέκτησε έvον εξο­
πλισμένο σσv οστο1<ό TURBO Χ, 
με έvον πολύ σκληρό δίσκο. κάρτα 

Heπules/EGA, hιgh resolutιon mo 
nιtor και κάριο modem. Βέβοιοκοι 
ο Atarι MEGA ST, ο Apple 11 ή ο 

Conlec PC δεν ιiταv οοήμοvτο έ· 
ποθλα και έι<σvοv όλους τους πε­

ρει.;ριοκόμενοuς users vo οκόοουv 
οπό τη ζήλιιο τους. Εμ(ις φυοικά 
μας αρέσουν πόντο κ6τι τέτοιες 
ουγκεvτρώοεις στο γροQείσ μας. έ· 

τοι με κόσμο, δώρο κοι όλο το οχ ε· 
τικ(τ. Με γειά οος παιδιά! 

flιfcpιιιoi οπό τους υπολογιιπές, μαζί μc μcpιιιούς από τους 
νι•ητές. 

Ο νικητής των νικητών, τη ιπιγμή που παpαλαμ8άνcι ταν 

εξοπλισμένο TURBO-X. 

Σε αναζήτηση του καλύτερου 
• gamer της χροvιας 

Λοιπόν. εοv τελευταiο κοιpό στο 
γραφείο του Pixel γiνετσι ο χαμός. 
Αιτιο είvοι μια είδηση που ακούσσ· 
μεμεθέμσ τη βρ6βευση, vοι, τη βρό. 
βευοη του ><Ολίηερου rιαίχτη της 

χρονιάς. Διαpγavωτής είvaι ιι The 
Pu\ver HoιJse, η onuio rιροοκολ~ί 
όλους τους επίδοξους σπροϊτοφο 
νιόδες vo στεiλουν λεπτοι.ιέρειες 
γιο το πιο μεγάλα scores τους σε 
ποιχνίδια 1 ης ίδιος ετοφiσς, τα 
στοιχεία τους και, φυσικά, φωτο­

γραφικές «aποδείξειςο aπό τις ηρω· 

ικοτερες στιγμές τους. στη διεί>· 
θυvοη The Power House, 204 Wor· 
ple Road, Wίmbledon, Londoι1 

SW20 8ΡΝ, έως τις 10 Οκτωβρίου. 
Ο κόθ• πpωτοθλητής ενός ουγκε· 
κριμ(vου παιχνιδιού θα λάβει oov 
έπαθλο 20 παιχνίδια. ενώ ο ένας, 
μuvαδικός και καλύτερος gamer of 
the year θα γίνει κάτοχος 30 παιχvι· 
διών και ενός Sony personal stereo. 
Και τώρα με συγχωρείτε. γιατί έχω 

προrιόvηοη ... 

Ασφαλιστικό save από το 
Ενα Computers 

π ρόκειτσι για μια vέσ πρωτό· τuπη δραστηριότητα του Ε· 

ΝΑ COMPUΠRS, η οποία ούτε 
λίγο ούτε πολύ παρέχει στοuςπελό­
πς του, με κάθε σγορό ηλεκτροvι· 
κού υπολογιστή, δωρεόv ασφάλιση 
του μηχαvήμστος. Η ασφάλιση ου· 
τιi προστατεύει τοv υπολογιστή 
σος για έvα χρονικό διάστημα (κο· 

θόλου μικρό, μάλιο τα) αrιό διάΦΟ· 
ρες ζημιές που περιλuιιβόvοuν 

πuρκαίό, .. σεισμό, κ.λοπιi, mώση, 
πλημμύρα (!) και, Qοοικό, κακό 
χειρισμό του μηχανήμστος. Η α­

οςκιλιστική αυτή κάλuψη παρέχε­

τυι και στο 6~'0 κοtαστήμστο. σrηv 
Αργυρούπολη (Λεωφόρος Κύπρου 
77) και στη Ρόδο (Σιέφοvου Κσζοίι 
λη 74). Όσοι ιιsers έχουv σχέση με 
το ΕΝΑ COMPUΠRS, μπορούν 
vo πλιικτρολογούν ήσυχοι. 

Computer games σε κοινό 
video! 
Η ιδέα της χρονιάς ! 

Πολύ απλό, ορκeί vo ι;ιοpτώοετε 
... εε, συγvώμη vα βάλετε στο video 
την νέα βιντεοκασέτα οθλητικών 

παιχνιδιών της Ocea111 

Ακούστε τι κόvει η νέο βιvτεο· 
κοσt-τα: κατ • οpχήv πρόκειται για 
μσγvητΟΟΚΟΠημΕVU αθλητικό ΠΟΙ· 
χviδιa. aπό το καλύτερο που έχει 
κυκλο.;>ορήαει σε υπολογιστές η 

Ocean. Το nοιχvίδιa auτά τρέχοuν 
οtην οθόνη, εvώ οε κάθε καρέ της 
βιντεοταινίας είναι κρυιιμέ'-ος έvος 
οριθμός. Ο αριθμός αυτός είναι το 
οκοr οaς · rnoyώvovτας» την τcιι · 

vίο-πσιχvίδι την κσιόλληλη στιγμή 

εμφcιvίζειaι στην οθόνη ο αριθμός 

της εηίδοοής οος, ο οποίος είναι 
τόσο καλίηφος όοι) πιο έγκοιρο 
ποτήοοτε ro p~use, οπότε και εμ· 

φονiζετοι ο αριθμός του πvτίστοι· 
χου καρέ. Το ρόλο του joystίck δη­
λαδή avaλσμβάvει το κouμni τοu 

pause. χωρίς άλλο hardware ή nε 
ρισοότερες γνώσεις. Γιο vo μην 
πολυλογούμε. η ιδέα αυτή προβλέ 
πετσι ότι θα χαλάσει κόο~ιο και θα 
εμQσνιmεί σύντομα κ<ιι στο ελλη· 
vικό vίdeo clubs. Το συμπέρασμά 
μας; Video: η παιχvιδομηχανή του 
μέλλοντος' 



Ι i< ΙΙΚiι k ΙΙ Ji ιι k ι i< ΙιΚ ΙΙΚ ικ ιkJ - - ---- --------

• Τα μόνα που αντιμετωπίζουν 
τον AMSTRAD PC όπως είναι : 
Σαν ένα συμβατό με τον ΙΒΜ PC 

• Απλό και περιεκτικά, παρουσιά­
ζουν όλα όσα σας χρειάζονται 
για την άμεση και αποδοτική 
χρήση του AMSTRAD PC σας, 
χωρίς να χάνονται σε λεmομέ­
ρειες . 

1 δ PIXEL ) '•·ιΡ 1 .., 

Ο Archimedes απογειώνεται 
Αcι>ι·n στα ί χνη ταχύτερου Rrsc 

Η Acor11 οχ;fιιrι( t ι μισ ΙΟΧUΗΙ 
ι η "ersιon IOU 32 ι .. ι ARM ι hιp, "'' 
ιntξερ,οοτι] MS(' nu εΜιι ·ηιο 
« vι)l. 'fΙCι ιιι ·ιΚ..ΜJtι~ τωv Ar< hι 
ιηede~. Το 1ΟΙΙ1tJΚ.Ι f1··16 θu Χ~>Ι}Οι 

μΟflΟιεί μ\-ήΙJΙ1 C'd( l1e, ΙJ OJIUIO 101) 

διvιι 1 η διΙΙ.,'fιtf.ΗΙlΤΟ \.'Ο διπλοuιuοι:ι 

rιιv ιοχι.;ιrιιrι ιιιt~tμ,οοιuι-.δtδιηιι 
\.uιν ~"\.:ω ονv:.ικtvωc rnιιμ πι: ι 

cJt(.)ι. fnιttρ' ασtι} •.ιΗ οιJ\:fρ,ό{ε ι σι 

μι φΑηvόιφ•~ ΙΙ\111"<. RAM Ο 
nωc:. ovoμivtrf ΙΙ , Η ι ~ιοi.Ωι τοu vioι) 

ΑΗΜ υa J(ωnu ato 12 ΜΗι. ω 
οπι•u μtΊ<~Φr•ι(uvτο Oi 8 MIPS Ι ι 
K(ΙtOι;\Ι\.JfMn ι: ω) t" ι ο &.ιιttrot ι 

1110), or οvτιllιοιι ι • '" ~ MIPS Η 
chφ tωv 4 ΜΗι Γι tιvσι όμω~ '1 
μvημη c·aιh~. Fivcιιμvήμη 0 11 clιiμ, 

Ultimate: 

η οnοίο εnι ψtrιt ι ιιιο ARM vu) ι ι 

π ρ~εί Η•η\·ι~ιι()tfρι.J. •t·φιΗω­

\.tηι, tot oιιt:VUOHt.\:ΙOfωvnoc 

t1o .εκtελ.tοΗΙl, ι ιvovtac ιtσι ιο 
χρονο ιψοunι/οοηι τωv f\.!tolω\ 
Hno ιο t'hφ. Λι:ιιουργώνrαc, t ιοιι1 
•ξωιφικη ΗΑΜ "'" οι:σrιjμωιχ. 
H\:Ut δι:\.:010\. vιι ιιnιιtt1titu ιιf"kJ 

πιοφηνό ct Ι'>· Ι'~' ~α• r, μοvιι&~η 
ιηc., i ι:-ηο ν\ ~ι tιvnι ο ΕQΟδιι;σμος 
tηςcach4:'μt-1otn<Ίμιvoσt'ι ιν1ο· 
i.ωv. Όλα οuιιι βiβιιιο txouvαιv 
lllt(HέλtO~IO φ()ην,'ηιρο Ol.'Otιι~J(J 
ιιι Το\iοΑRΜι·ιιvl!fέπηοιΟJιθιι 
ΕΙ'-''0' η κuρδκ·ι ιο \itoι οι:'ΙJ1ηι)(J 

Τ σ<; Unιx ι η ι, Αι σι n 1Uι; uvtι1\WVI 
cιτη του UnΙΛ rη~ A111ιgd 2000 

I . -d 

όλη η δόξα σε μια • 
κασετα 

Τ c\ωι~ Ul ΓΙΜΑΠ rxr ~ο ι 
\.'Ο πει στις loii.fψfiιE πι,;) ω\ 9dm• r !t 

ΜΙΙ υtι~ CPU noi l.ωv home. Εivαιιι 
ι-rοι,1iιι t'>t Αlιιιη, 111\) KηiglH L.<.ιΗ:', 
ι οu Nιghιsh~d•'. ""' CJιιπfrιghι. 1οι• 
s .• ~re Wolf Fvα soi!Wdff '"'""' 
η. ε>J.ιι:» ι..~οδες ωl)fς σπο ιοv 

l.l ε 'θερο vιnuo tω\ !ιwrs, οδ.,, ω 

vτας Ηιι>ς σι σvιttr>tί"ητu δωμιi 
τιιι, φtpw\foς τ<ιιις σvημετωnουι, 

I" κοκοίκ;. μι Mr><τirς ή χωρiς Το 

μι,άl.u nupι)tiOII τη<. U.ιιm.ιιr 

~Ο!Πόv ti\I(JΙ ι tι ιψο '(J κι; κ) ~·η 

ΟΕΙ Ut. μΙΟ Kftl μΟ\111 ΟΩυvήfiιuΊη Οι 

ΟΚΗ-ιιQΙ(J 110ΚΗΟ. η 0Η0Ι(Ι Πtf)l 

l·.<ψfΚινtι n>.οοι rοι;ι τιrλουι., nοι: 
(1\..'(J(~fραμε. ~αθ~ κιιι nολ/ο ·1\; cι 
κοιιη ·ολοι οuιιχ ιχ rίτ/οι f'\OUV 

rω~ ιιι •όr oto• οιι< 1\ριηκιc και ο 
nοτελοί:tv tιι. ~o~>.ι·tt-f)E<.; οη,ιιΗ .. 
τηζ. M1)u ιιι χ<'•οηε1 



Το R· Type έρχεται! 
Οχιηκριβως, ιιηλnhη, 0n φΗ;ι 

rov ιniιιlfvo μήvιτ Α >Ι ιι rn γ>γο 
voc ετ•ιm οtι '1 Αι '"''SIQn '1ροΑ;IιJΙΚ1 
ποιήθιικι γιο τηv ιιετcηικιnrΊΙΟuσ 

vrιρι~Ιf\.'f~ shouι-em ιφ coιn·OP 
στο 5po'(ιrum Commodιιr~ 64 • rι 
ST Σω μηπξιι, •1 •λοφriο• μcι~ 
• ·κ>ι'1"'Ρ•i ήl)r Uf carιridge σr., 
horre g.•m• con,..>les, {ιnou δfV δι 

αQt~1H σε ηnοτσ ο•ιο ι π .ιδt κ<·ψι 
Κ(] (ΩΧ ΟΙΗf~ ΟΙ qδmι-' COΠS.Oie'31} 
Γ σ ~l'ι{(1Π φάδιf\τοιχ.·uc;,pι"'δf:\: 

θuμouvraι , εmί Η Τ yρe, ""' vθu 
μi{ot ·με όtι nρόκι:ιηι 't κι ίvο 'hoot 
'em up μ>ι•ι11ζόv11ο" roflιn~. Q<>βε 
ρό χpώμαtn . ιιπίΟιΜι background 
κο τα Sρrιtι> ... Αvδεv με ntntι tf. 

διv ixnε ηιφιΊ vα πεpψtv< ΙΕ 

4η · Εκθεση Computers ΑΤΚΟ '88 

ο
ι ιtήσιε~ 1 κΟί>οεις ιrις ΑΤΚΟ 
r•vu πιο Ι<<ομό< Γ"' 4η ο 
vι χή ΧΡ•Μό έχ()ι•μι ςιtτικ, 

τηv iκnf1111 urιcιλογιοrc;ιv περιφι 
PEtOKI Ji KQ'! nr 1ypαμJιiιτων. τ ό 
ΠΟζ /iιιιργάvωσης Η> fινοοοχι ίο 

HOIIDA Υ INN Θα πnροι•αιο 

-

ο1ούv και Qiιος όλιι Η1 nμοίι\ντα 
Π('ιJ ση~);f 'Πη<.ά 0\'tlπρc:κJc ..,fίtfl 

ri nrοωθ>ι ιηηv Ελ/ι'ιδο rι tταιρiα 
κιιι για πρώτη Q<>ι~i τu workstaιι 

o11S •ης SUN. τα oncόo cι(ι( 11 vo τα 
κοιτι'ιξετι οrιιv λFΙτοuργnοv. Σι>μ 
βωοi. ploιιe". dιgιΙΙΙers," ,\111\ers 

Spectrum Emulator για τα CPC 
Η Br)f rrJvικιι Reta~oll κο(jι'ΟΗ 
ΡΕί Οf>)(ιτό rη~ ιτJΙοιι)(ψιιuτιο~ηvη 
tμQ<Ι\ιι ·ηι. ι rιι. ·3 Ro ι.ιΒΑSΙι' 
Ο λ<ψιι,. Η οnιιοχόlηοιi ωιις ιιι 
μιu ωωμ' n ι • f')ιίΛ όδοt,η ιδiσ tη\! 
ttλftn μttστ(Μ"Ι'1η f\'«)1. Amstrt~ 

CPC ιιι Sι>ecΙrιιm μiο''' S<Jftworι•' 
τ οοπι τι:/ ι:οι ιrης ~rι ΜJΠόθι 

οοτι), t-ιναι fvo ιφόΗJΟiψΟ ήδη t· 
tΩψο Of κοσtrο. το οιιcιiο m-ηv 

ηρι:ι, μα ικut ι nερι} πι.ιβόνι: ι ο 

>.ειτοιψ\ ικό ιΗ'Οtημc-ι tωv Spec 
ιrum f 16Κ ROM1 Τη rιιw'ιγρ<ψμο 

τηι,. 84 ι~-.οlι μnι ψεί " ι φορΗι.ΜΗ ι 
και vσ οιίιοη rφχείο οι Spe-ctruιη 
Fnrm.JI UIOV CPC. Το nι•ιγριΊμμιι 
τ σοι RASIC τouSpectιum φixouv 
uφογιr, ιιv και ιφκrτό '""οργά. Tn 
Jηuovτ•w.ό η,·ιv"ω• ΕΙ\'(Ιt ότι τρέ 

xouv fnioη( '1 nρ{Ι(!βnοι) mo λίl· 
τοuργικn μiαω PEEKS. POKES κιrι 
ιV.ήο ω' ιηςRΟΜriwιδι;\IΟτη,οv 
κcιι μn\.•Ο rιολU λίyυ rΗιιχviδια Οcι 
rρioχnvv μέσω του emul•tor. Ο )ό 

κσι vi:σ ιιρογρ{ψμa ιιι CAD (οι ΙΕ· 
> rοταιε<, verSO>IΙS tωc AUTOCAD 
και AUTOSHADE IJo Ι!ιιισκοvιιιι 
εκεί) Οι ι εnιδΗκvιJουv rι~ ικαvό111 
τές 1 }\)(' Σιγχf I( 1\.:ωι;. ι1t ni η tΙ\ δι 
6ρκειιι της έκθΗJης Θο ,ιvnvωι δι 

ολt(ιιc. ,ω πaοοuοιοσε" vtωv 
nno1ov1ωι.;, (}ιιfηη)οιιι, "άνω mις 

!E).t'UTOiEς εξε} ίζfι( Krll ΟU(ητή 

αιις χω()ίςθίιιa,όπΟI οιι~ί\ΙfJ\ 

γοι· ι ίοοι ό 11 ιιι ass<•nΙl>ly ιvωλi·ς ΙΝ 

"'" ουτ "" χρηnιμοnοκ.ιuvτιι• 
συχ ιιιι ιιπό ωι•< nρογιιομμο 

ιιιιτiς δεv μnopouv w •βροuv• ης 
&ίιι''' του /Χ OtC111 AMSTRAD 

11 ιιθόι>η Χrιτnuργεί κάτω οπό 
τοv >λεγχσ ιοu eπΙΙιlaιοr σε δύο 

m<><ks· η 11"' ιπιψtnι •η χr•ήαη 4 
χιιωιιότωv οnοuδιiιιοτε στ ηv οθό 
vη εvώ η διύτrρrι κήvει κοvοvικό 
emιιlaιιon 100 51)e<'Ιrumdιsρl,>y, πό· 

λι '" 4 χι>ωιιοτο δι(τΟέοιμu Η δια 
Q<>pό μt ω nμοη,οί'μεΙιο mode εί 
V<τι οrι τωpο το •tιrιl>ules τηι, οθό 
VΙ~(. ΕξομοιtίιVΟVfΟΙ ΙΚΟVΟΓΙΟΙΙ1τιt<(ι , 
tιnι ώση \l(o EnιtρέnO\.."tOI Qκόμο 
κcτι POKES οτη Vιdι·ο Ram! Το κσ· 
κ(ι ιιf το dιψlay εivοι όη επιcιης εί­
ναι οργό, μκ1 "Και χιιρί(fΊ(J1 nol.• 
μtγαλύτφο ποσό μνήμης ο~ σχiοι) 
μι τιι Speι ιrum. Όηοκ; κω vα fχει. 
ομω<;, 10 emulaιor ουτό npoβλinε 

τσι va έχο nολιJ γiλιο όταv κυκλ<> 
ι)<ιρήοε. 

μrιψεί ΙΙ(ι θi:οει rρωτήοιις κuι vcι 

κοοΙJξνrκωιι ο.τιδήnσtε (ςιuσικα 

σι σχέση ιιι ΤΟ'-'<. Η/Υ). 
Ολο οuιίτ στις 20, 21 κω 22 Σε­
ntψβριι•ιι Η είσοδος ςιωικιi εivοι 

ελεuΟερη. F.iιv Αiλιτε nειιισοότε 
Ι"<: ηληι>Ο<)Ορi•ς· Α ΓΚΟ COM 
PUΓER SYSΓEMS, Μεοογι iωv 74. 
Μιiv<Ι 111> 77 84 967 

lcome to Coffi\)\\t~r Hal! 

ΜΗΛΙΩΚΑΣ 

4 1 2 4 1 8 
ΑΙΓΑΙΟΥ&ΚΗΦΗΣΙΑΣ 
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npOTEYI 
EMHNtKOt 
Η/ΥΠΟΛΟrtΣΤΕΣ 
LηΡΩΤΕΥΣ JUNIOR j 

ΤομυφΟ μcνΟλο κoμn'IOUtιtρ, νιοοιιιονομιιιΟ ξι.ιιtηι· 

ιιο στην Rλιιιρ g ι αιηκfι χωοW;; να Οtqιιηβd ςιο νcος a~ 
nonηuκO( ΊPI'\Qtη( uς νινη.U:ς cmδόot.ec; , to ιtΟμ· 
φόρ και την enιι:.n:αοψότηtα 1ων μcvQλwν 

[_ ΠΡΩΤΕΥΣΙΙ l 
ο τσχvτο10( ιι-cvιρι.κ6( cnc{q)yOO"tη( ν~. ο •οp,ι· 
φοiος ctο"λιομός tou •οι οι c;nοννελμοιUΙt( προ. 
δtoyρcιφtc ιοu ιον ιonoθttouν οτην 1(0~ ιων ΧΤ 

οuμj3,α ιών unολοyιστων. 

Γ ΠΡΩΤΕΥΣ 111 J 
Εινοι ο ιοχ~ι~ιcρος Α. Τ ouμ_jkιtό( νnολοvιοπιc """". 
λών cπιόόοcων μc ε:nε(cρ'((ιοπ'ι 80286 32 bιι. Προ· 
οφtρc::ιαι yιο χ.pfιο·ιι:ς; nον οnοιιοuν πολύ yρt'Ιyορ.ις 

oncrνt"~Wc:ι(, οnό nολuπλCΗΙ.ο ιtpοyρόμμοιο, νιο ορ. 

'f(Wwoη Δι.ιnι.ιων οον tilι Mtve, •οι yeνιιι-ό 'ftO Cflllλι.t­
oη OU'Y9nvν μηχανοyροφ.•ων ορyaνωοιων. μc ρη. 

λοyη $/8110112 {1Μβ Α.ΑΜ. 

r==- ΠΡΩΤΕΥΣΙV386 
f Ο ΟtιΟλuΙΟ ιιΙΟμn~. η tCλcclitOIO λtξη ιης 1CJ.YO. 
λον'ο(. μι. c~ 803Ιδ a,ρχιιμτονι'"' 32 btt 
ιι;οι 32 bll bUι V1ιλuα κοι tt( πιο οuνθnι:c nφm~ 
οcι.ς; μηχονΟyρόφηοης; t.iιc oov tνa οuοτημο multι 
uιer εiιc: oc Δtιtιuο, ~ r;nιλovt\611212 1 ΜΗΖ (2 Μβ 
RAM). 
• όλο ιο μ4ονιιορ ιοu ΙΙΡΟ1'ίλ tlνaι δuιλJκ οvινόnι10( 

--~ 
Megasoft 
ιottware eρρlιcιtιons 

Δώστε στον 

Υπολογιστή σας τα 

φτερό του Ερμή 

ΕΝΟΤΙΚΟΝ 9 • 546 27 θΕΣΙΝΙΚΗ 
ΤΗΛ 103 Ι) 52 50 92 • 53 44 60 
τιχ , 4 10113 

18 J Ριχει I nnτεMUI't01 ~n 

Οι pop τάσεις του 
software 
Π pάyμfι 1ι.otn \.ΙέΟ ncJ ΙX\ ιωιι uncφxι ιι)δη μιο 
vtα v001 nonω. ΕQοδιαο~ιl V(J ιιε ~δι>v(ι ι ιι;., ιt11 

r' ηχnu, ιrι home ΠΙΟ έΧΟΙ'V ΙΙfγάλες ΟΓΙΟΙΙiΙ<ΙtΙζ 
οι ον tομέο ιηι ιιοuοικη κο• rιδιι<ο των ι,c>υnd 
ιracks Avtι ') οιπ()v υσ f11. ι.:tlέtouv uι tψ()γιχηι 

μοηοτές κοι ψ<'Jtιο ι: ιδικ(l γιcι 10 Jtoιxviδι, γι01i 
vcι μηv ίηι ψιουv 111 βι>ηRιιιι (~αι το ι rχιγοuδιο 
ουοι~ό) rιδ•Ι αγοnημέvwv ~ιι/) nεχv-.v. 

Η aρχη ίχιι γivειιi/iιι μι το ΠΗΝΙCΟΙ OR. 
nou υ fόθηκt οnοQοοιοι ικ6 γιο τηv μιγ6λη rπι· 

τuxia τuυ CΑΡ1ΆΙΝ ΒΙ OOD Έηωο ιιιιi> τιιv 
J~n Mιchel Jarre. λomov, ήρθε χα ι η οι ψ ι '"" 
Pflfr G•l•rll'l Τ ο rχιιχviδι rhe Roce Αg..ιrι>ι 
Tιme θα ξεκιviι ιιι ι ο κλιιοικ<i nιa "Game~ Wιιl• 
out F rouιier>' Το πώς κcιι γιο ιί δεv εivuι κοΟό· 

) ου δίJοκο> ο"'' το κοτολrιβπε. μισ ~οι ο Gcb­
rιel είvοι ,vωοιόc. γκι ικ; αιηψετοχέ~ ιοu οι 

κάθε είδοι><, κοιvωφιλti<. δραστηρκ·>ιι1Η<. κnι 
fO 11U ΙXVifiι CHJTό fΧΕΙ ΟU!!)\IΟΚpΙβώς 1(1\1 σκοπό: 
rη ouγJ<{vrpcιιoη χrιημ{!!ωv μέσω τη, διοpγό­

vωοης Sporι Αιd Όοοι ρορ Cοmmοdοrι'ιδες. 
tιvαμιivott στu κοοtϊi>Qωvό οος 

Μετεωρολογικές εικόνες από τον ST σας 

το Mκrolιnk, τn ιιιγrιλurφ<> ιηλιQω­
νικο δικtυο \'10 υrlο)<,γιmfς. ιγιωιvΚJαι 

npόoQato fνιι \:(Ο βι~tιωμt-νο δiκtuι) cH1<t 

κλιιοτικό γιο Αιarι U>tr' πnρaκολοί>Οι)Οη~ 
κaφικώv Q<;ιιvoμtvωv, Ι() We,ΙΙherl.ιnk Το u 

nωiλrσμσ τη, Βελιίωοηι. σύrής εί"ι ιιιcι ι κ 

nt ηκιικη βι ~ ιιωση ι ης nοιuτητaς ιωv ''""""'' 
nou οτέ}."'""" aπό τοιχ, δομUQόροι'<; κω της 
ταχί>τφας ιους (75'\,) Μιιι viα τεχvικι\ cι>. γο 
rιίΑμων η anιιirι nεpι/.aμfkM• uvμnίεση δεδομι 

vc.ιv ~οι διόρθwοη λοθώv δημιουργεί ιικ6vες 
μι καθορόιηω3 Qοι>tι; μΙ)<Ιf uτrρη Eniorκ το 

'~.Μ"'ιιστο έγιvοv πολύ κυΙi<ιJχιΗρο, t(uvοντσ<; 

ι "" πιο κατιιvοητοuς ωιχ, χόρτε;; '"" mιιde 
τωv 32Οχ20Q, ιιι οποίοι μιrιιQpοζοvτον npoη· 

1 ιιuμένως μονο οιιό εnan ι) ιιστίις ιιπιωρο) ο 
\W<. (ή σ01ροίόyοος) Οι ιικόvιι; Qoo κο 
μnφuύv \XJ ιιωΟΗuv σε D~g,ι~ η Νeικ hroιne 
forn1aι, ΟΗό ~JI(J I(ΠΟΙΚΙλiο•+ (1ίtγμιόtUΠω\.' ό/.ης 
ιηι uδρογείου. 



Μυτιλήνη και Πληροφορική 
• • 

τωρα πιο κονrα 

Με την Computer Applications 

τ
ωιχ• nιa ξέ()ουιιε πο~ nι·)γt διακοπές η 
Πλιψ<>;><>()ική. Σ τη ΜυιιΧιιvη Και μάλι· 
σιu <Ρtύ\οvτσς iιQησ< ηιν COMPUTER 

APPUCAηONS. 
Η ι ιοφια αυτή Εχει διν f\H ιvο μήvο ζωής. 

!δι ;Αη•r στο ίψοι>QΟ \ηοι κιιι ιiιιχ10ε ομrοωι 

"< δροmηριότητες. Μ•λtιιι•cιι (Ιvόλυοη avo 
γ•ιuv JIΙ1ΧΟVΟργόvωοης γιο επιχειρι\οειι;, προ 
μηθιιιι κω ιγκu1ό<τ<οοη υπολογιστών αΧλό 
κοι ικπαiδευοη σε~ιιvόριο γιι ι μιιθη1iς, Qοιτη 

ιι~. ιιnοςιοiτους Λυκιiου κοι εnaγγfλμuτiις 
(γιο ί>λους δηλαδή) πσvω σε apχηεκτοvικη υ­
J1ολογιοτώv, σριθμητικr uηο/ογιστώv. UJι 
ξιρ\ οιJία κvμiνοο βόο>ιc; &δομtνωv κσι 
γ}ωοnις nρο\ραμμοτιομι• 
Η COMPUΠR APPI ICA ηΟΝS σvτιπρο 

ηωπεύει τους unο/ογωτi~ ACER και CHA 
ΡΙΙΝκαθώςκοιτουςικτι>nωτέςCΙηΖΕΝ.Διtυ 

θυvuιι: Κaβiτοου 44, Μυτιλι\vη 81 100, Τηλ. 
(025 ι) 24162, 27900 Mι•JΙfi)V<Oί uow.rs, τρiξτι I 

London Compυter College 

A v φόχvω γιο σχολέ~ υψηλού ιrιιπiδοu. 1<'>· 
1ε τn London Computer Coll~g<> ιiνσι μισ υπει' 
θυvq Ι.οοιι Πpόκειtαι γΚΙ μ κι σχο> η ΓDηροφο. 
ρικης μι ni oOOIO κcιV,σ μοθημιi1w'. η ΟΠΟίο 
ηροσψι•ΙΙ συγ~φόvως ιη δuvιιτότητο μnεκ 

noi&"'"!<. mην ΑγγΧια. μι ()fJΙΟμίvους βtβοιο 
όιJuuς. κολ•i βοθμQλογiu κι11 οuοτο11κή εnι 
σJΟ,.ή οπό τους καθηγητές. Έrιιι, λοιπ6ν, όσοι 
users ixouv τη δυvοτότητσ, 0(1 μπορέσουν vα 
μόil..~~:ν compulιng mη χωρο του Sinclair, αν 
ΚΟ> 10 ΙδΚ.. Τη10 ΟμQιθiσφι> 10 [ C C οτη 
χωιιο μ<ο; διv rivo1 κοθόλασ Ι<ατώτερο. 
τ ο nιιοοφφόμεvο τμήματα Τ Οι> ι C.C. ΠΕΡ> 

λopfkΊvoυv α) Διι1ή κύκλο πpογpομματι 

οτώv, χειριοτώv, αvολοιι~ν β) Προγρομμαιι 

οrων χιιρtατων \) ΠιΧΙΥι>Ομματιοτών ειιποιιι 
Ι<ωv rφορμοyώv δ) ΑvιΊλυοη, σχrοiοοη ο 

οτημάτωv ε) Χιφl()μά υοοtΟ\ιιπών ιπ) Μη 

χuvικrι και οuvτήρη/J11 υnο/.ογιο1ών καθώς κσι 
fιδικι'r uι μιvόριn "' η τι/ ί χη επιχεφήαεων και 
οργοvιψώv. 

Η πψιοχι\ τοιι L.C.C. tίνuι rι Καλλιθέα, v< 
γιινιΊ~ που έχεt ιδιairεrη ηη~ιοοiσ γτο τους μέχρι 

rώρο πορομελημ,wuς ι"' i uS<>rs Αν ου το βi 
βοιο διv οος εί\IQr σpι<t ι ο, τότε η πλήρης διιυ 

θuvοη rivoι: Λοσ.σρίδοc 99, Κολλιθiο, τηλ. 
9598530 

Το Laptop ST 
. ,. 

ειναι γεγονος 

ΟΙ Αιδrι users <τ<ην Αγγλία μουρμούριζαν 
γι' ουτό εδώ και καιρό κι εμείς δεν τους 

nmιιιομε Καλό vo πόθοομε 
~Ιό} 1010, ψ,.ες και QV.OI, ΤΟ 1.\ptop ST εt04μά· 

ζεται και μάλιστα ξiρουμε και το όvομά τοιι: 

ακοίlfι ιπο όνομα Staςey και αναμένεται vo 
κυκλΟQσpήσει στο τέλος του χρό110u οε τιμή 
που θα κυμαίνεται στις 700 λίρες (nερiποιι 
170000 δρχ.). Av άλα βέβςrrα πόνε καλό. Το 
σιyοοροεivοιόη το l<>plopouτόθa είvοικότι το 
nρwτό1uπο, μια και θα πρέΠΕΙ να αvτικαθιστό 
μι tιόποιοv τρόπο το ποvτiκι (το onoio ως yvω 

<τ<όν χρcιάζπσι τραπέζι, κι όμο χρειαζόμαστε 
τροπέζι για τolaptop, τότε η oόιlaptop θα είναΙ 
αuτό .Λ π.). Παράλληλο, διάQΟρΟι οvεξόρτητ01 
•ιπαΟΚLuοιπές nιρtQεpι~ακώv κοι utilities γ10 
τα sτ, όnωςηSilica Shop και η Mίrrorsolt ΠΟι· 
μόζοvται με τηvσφαpμή αυτή γ1α μια .εισβολή• 

νέων rtροίόντων, όπως οι CD ROMS (οι οποίες 
βέβαιο δεν εivσι κο ι τόαο καινοuργια προίόvτα, 
αλλό τώρο πια θα Ε]Jψανιοτούν οτην σγορό) 
και utιlιtιes γιο ψεuδo-mullιιasking, όπως γιο 
ηοpόδιιγμσ το Twisι, ένοv vto Derρac assem 
bler και ένοv νΕο Resource file editor. 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΑ 

KO~HIIO\ 111' IIA IIAI~IA•. 
cΗιι::ι.tkητιιι cι1ΙcΗ .. ιtιnιιt.{ί σε n<ιtόΙCJ 

8·12 ttιi)\', ltι)l .,ι lr.I \'OH' 111\' ltJ'H.ιHη 

1ι-'ΙΟ~ Ύ''ωpψi(J ι ι ι· tov nι.vιφnσοttι..ο 

ιι;cΊn:μο tιtJ\' Ηnο).ι)"(ΙfΗιίη•. Μιc.ι ttcιρi.cι 
ort6 σι•ιιnιιΟηtιΙΙ.(ί φrιντ<iσμfJ tΟ ... ω 
πrστάιο:ισ δοrν~-.Η' αωv..; νιχφcΗ..; 
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t•nολογισ ri:... 
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ιιροyρ.ιψμιιtu ιcuι 
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ΑΚΑΔΗΜΑΊ'ΚΗ ΠΕΡΙΟΔΟΣ 1988-1989 

ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 
για aπόφοιτους Λυκείου 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΣηΣ ΒΔΙΚΟτΗΤΕΣ 

Computer Software 
Computer Hardware 

Computer lnformation Systems 
• Πρι.ηοπόρο στην Ελλόδσ στην 
Υψηλη Τεχνολογία κοι Επιστημες 
Ηλεκr ρονικών γπολογιο-ιών 

• Αμερικόνικο Ακοδημοϊκό 
Πρόγρομμο, με διδσσκσλίσ στην 
Αγγλική Γλώσσα 

• Πλήρες Κολλεγιοκο Πρόγρομμσ 
_ ,..._., ~·' ~~ διαρκείας τεσοορων εrών 

• Εντατικό Εηογγελμοτικό 
Πρόγρομμο, διaρκεiος δύο ετών 
ΙFour Semestcr Program ση 
Applιed Scιcncc and Τ echnology) 

::-1 • Δυνοτότητa ειδιι<ου 
' Ι προποροοκευαστικού τμήματος 

Αγγλικής Γλώσσας κοι Ορολογίας. 

• Περιοριομcνος αριθμός 
σποuδσστών. μικρές τόξεις, 
πλήρης διοικητική μέριμνα_ 

• Αριοτος εξοπλισμός σε 
ηλεκτρονικούς unoλO'f'Otες. 
εργοοrήρια ηλεκτρονrκής 
ψηφιοκης λογικής κο 
αρχιτεκτονικής ΗΙΥ 

• Ειδικό τμήμα Human Resources 
ManagomenΙ, για την προώθηση 
των οnοφοiτων οτην ογοpό 
εργοσίος. 

• Πέντε κ ιιριο σr ην Κηφισιά κσι 
στην Πλατεία Συντάγματος 
νεοκλασικό. με άριστη 
λειτουργι•ότητο 

• Πρωιvο. οnοyευμοηνό κο. 
βροδuνό τμήματα 

r ::ιurHEAS1ERN cοιιε.GΕ r ~ ιΙ"ι!,Λ1Ι'<Ι'ftοΨΙt';ι·t TQU A~r.can Scιt...ι" lur 
r ngtnαιrι"q Εdικ..θ10'1 ... οι •αι• Αιι '"'' "'' Coιιi'1Qt ttt· f:.dtJCalιvn 

fcι 'jOUl HEASiERν COLLEGE ληtο•ΦVί• ατ~ν Ελλ6δ0οοv Esrι'Qσm~o 
Ελtι.ιθtιχ.ιv Σnοοδων IOU \Λ 9ι9 10· 193~ 

ΓΡΑΦΕΙΑ ΑΘΗΝQΝ: Αμερικής & Βολοωρίτου 18, 106 71 Αθήνα. 
τηλ 3615.563.36 43 405. 3602056.36.17.681 

ΜΗRΟΡΟLιτ ΑΝ CENTER: Αμαλίας 8 & Ξενοφώντος. Αθηνα. 
τnλ 32.50 845. 32 5Ο 869. 32.50 985 32.50.798 
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Τι ι ι; 

κpιπηθεiΙΕ .. 
Κροτηθήκι.ηι: Υιιέροχcι! 

τ ώρα μΠορ<>Uμ{ V(J 00ζ 10 UΙΙ(ΙΚΟι 

vώοοuμε. 
Λοιπόι•. κι'ρίις κuι teι ριnι. ι<u­

κ).<*Jρή de.kιop publιshιng πρό 
γραμμα γιο SJΚ'(Itun•11 

Τι vo σος πω. τιτσιο σοκ ιιχαμr 
va πάθοuμe αrι6 τηv εποχή που 
nρωrοείδιιμε ι (Ι χιιιίψιιω 1ης Ami 
ga. Εivαι iuως 1fl πιο t-vιuιτωοιοκQ 
δείγμα sofιware που ixtι r10τi· δημι­
οι,ρyηθεi )'ΙΟ 10 Sι ι Ι~"rόκιο '<ΟΙ 
ορκοίιv μερικ(r ρr 1\tcxιl\ οπό κο 

ηοιο11 καλό ατt,.,...Ιή 1 ιο ΙΚΙ Ι~Ρ. 
δtι;.r οποιοvδήποτι U'('r Απλο. 
Aa πει ouro nου t:ιr1<ψι κι ε μι-ι( Α 
ΠΟΚΛΕΙΠ ΑΙ ourό οιιό Spectrumι 
τ" όvομ{τ του είvuι Woι·dMι1sιer, το 
οποίο βέβαιο δtv ιivοι ιιιφ{ι tvoς 
c.ιπλός \VOrdpro<:(':,M>r. C) οιιοiος ~ΙΕ 
ιη βοήθεια του Typelιner, tvά<. 

nραγpάμματ<><, exll'll"M του nρα­
ηγο~μενοο. μι τιnριτω τιι Word 
Masιer οε tw nο11ίσχι·ι.- 1"'9t' 13y 
ου ι Για τη λ(1100ι>Ι ιο τιιu φησι­
ι•οnοιούvτοι ιvτο).ι~ ιvi><; n).η­
κτρου nου οnομvημοvι ι ονtω ευ 

κολσ. Εnιτρέnοvτιιι ιιιτσκιvήοεις 

blσcks κειμlvοu στηv ιιθόvη (η ο 
ποίο ovanιιrιι<!liι μιrι ιιεfίδα μεγέ­
θους Α4) κσι υnιιρχιι γιο χρηση i\'0 

ά-ΦΟ γο οι τ οπό fonτs Με τη βοή 
θειο ινοc; σ•nμη nροyρόμμοτοc, 
του Heδdlιιwr. υηiιρχιι η OO.mi> 
τη το εvuωμάrωΟης 1 ιχιQικώv και 
οκόvωv, οπό no•i ιu σχrδίου ή το 
dιgιιιzers nou κοκ~,<ΙΦιφούu Η iχ­
δοση nou ήδη κuκλο.;ιορεi είvοι ο 
nολλογμivη εvηλώςοnό bugs κοι 
cru>hes (που γι< ι κiιnf>lov οvεξήγη 
το λόyο ουvηθίζοuν τιι πακέτο 
DTP) και υποστηρίζει ιπίσης fonl 
edιtor γκι v<r οχημαrκrηι τα δικό 
σος aτu) γρnμιJάτωv. οι ivσ n> a> 
σιο · 011 ιίvuι δυV<Ιτόvι 24 •24 ΡΙ 
xels. δίvο1ι1ά~ σος τη δυvaτάτητο 
γιο ιιnοισδηπητι λιnτuμι'ρειο Το 

ηοκέτο βίβιιιο συvφγiιζFΙοι με μια 
μεγάλη γκόμα ικτuπωrώvκι όχι μό 
11<1 με τnv πtιρtιδοuιuκό GP 5Ο τηc 
SEJKOSHA, σων """ι" βtβσιο η 
εκτύπωση σε).iδιι<, llιJΙriίrι nφισσά­
τερο Π<ΙΠι pv rηv ιττο~ή ΤΟυ τ Οι;-

10\ΧΟΙJώV Ποvτως "'οι μπiρασιir 
μος tivo< στι σξiζει τηv κόθι δι>αχμη 
που ffισ οσς οτοιχιοει 





Ελληνικός οδηγός χρήσης 

και ελληνικοί 
Computer Hall: 

χαρακτήρεc; στην Amiga! Εκπαίδευση, ταχύρρυθμη ή όχι 

Τ ο Computer Hatl οvαvεωμέvο 
μετά τις καλοκαιρινές διακοπές, με 
νέα τμήματα και vέα μαθήματα. ε. 
κτάς λοιπόν οπό τους μέχρι τώρα 
κύκλους οηοuδών που συνεχiζο· 
vται και Qέτος, θο υπάρχουν vέα 
ταχύρρυθμα τμήματα πραγρaμμα· 
τισμού γιο εησγγελστiες και άτομο 

που δεν μπορούσαν μέχρι τώρα vo 
αι;>ιερώσοuν τις ώρες που χρειαζό· 
ταv ένα •κλασικό» τμήμα. τ ο φή-

ματο αυτό βέβαιο δεν θο i:χουv ri· 
ποτο vo ζηλέψουν από το αντί· 
οτοιχό τους. Εκτάςόμωςοπόουτό, 
vέο μαθήματα πρaοτέθηκαv στα ή· 
δη uπόρχοvτο προγράμματα και 
περιλομβόνοuv Pascal, d&se 111, 
Ms·Dos, τεχvικές πραγρομμοrι· 
σ~ιού και εκμάθηση εηεξεργοοiος 
κειμένου. 

Δεν vομίζω ότι θο ζητήσετε τίπο 
το περισσότερο ... 

Ε πιτέλοuς. ήρθε αυτό που έλει­
πε. Ένος ελληνικός user's 

gιιide και έvσ ελληvολατιvικό σετ 
χοροκrήρωv για τι)ν Amiga και 

τους ταλαιπωρημένοι-ς Amίga 

users. Η ANCO systems, στην 
πpοατιiιθειά της vo καλύψει όσο 
καλύτερο γίνεται 11ς ανάγκες τωv 
users της •κuρίος•, κυκλοφόρησε 
ro πρώτο βιβλίο στα ελληνικό, το 
οποίο περιλομβόνει κεφάλαια γιο 
εκμάθηση του λειτοuργικοi>, τις ε· 
ντολές Doshelp, System functίons, 
File ιιtίlίties και Process conιrols 
που έχει στη διάθεσή τοu ο χρήστης 

του C.L.I. Έvος μεγάλος αριθμός 

από παραδείγματα πλοισιώvουν 
την περιήγηοιi σος στο έγκατα του 
AMIGA-DOS και μια δισκέτα που 
συνοδεύει το βιβλίο δίvει τη δυvοrό· 
rητο στοv υπολογιστή vo έχει ταυ· 
τόχροvσ ελληνικοiχ; και λστινι· 
κοiχ; χαρακτήρες. τ ο βιβλίο και η 
δισκέτα μαζί προσφέρονται εντε­
λώς δωρεόν σε όσους έχουν την 
εγγύηση της ANCO και με κάποια 

εηιβόρυvοη οε όλους τους vnόλοι· 
πους users. τ ο γραφείο της ANCO 
είvοι στην οδό Δ. Γ ούvορη 42 και 
το τηλέφωνό της είvοι το 234·005 
ΚΟΙ 278·189. Καινούργιο πρόγραμμα 

στο L.C.P .C. 
Επεκτείνεται η Logic Line το L.C.P.C., μετά οπόδύαχpά­

vιο διδακτικής παρουσίας στη 

Θεσσολοvίκη, επεκτείνει τις δρα· 
στηριότητές του με το νέο πpά­
γρaμμa εκnοίδευοης ΠΛΗΡΟΦQ. 
PIKH ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. Τ ο npάγρaμμο 
απευθύνετοι σε όλες τις ηλικίες. Τι 
είναι όμως το ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ; Σημαίνει κατ ' σρχήv 
αnεριόριστο αριθμό ωρώv εξάσκη· 

σης πάνω σε uπολογισιή γιο rov 

Ν σ κο ι κάποιος που δενοτομό τησε το καλοκαίρι τις δρο­
στηpιότητές του. Μιλάμε γιο την 
LOGIC LINE, η οποίο οπευθύvΗοι 
σε στελέχη επιχειρήσεων, onouδo· 
στές και μαθητές με θέμα τηv εκμά· 
θι)ση χρήσης και πρaγραμμαη-

I ΗΟΜΕ COMPUTERS I 
SPECTRUM 

COMMODORE 
PHILIPSMSX 

AMSTRAD 

PRINTERS ΦΙΛΤΡΑ 

ομού υπολογιστών. Στο nλσiσιο 
της aύξησης τωv δραστηριοτήτων 
της, η LOGIC LINE προσθέτει ήδη 
τέσσερις νέους χώρους στους ήδη 
υπάρχοντες, έτσι ώστε σι υπηρεσίες 

που παρέχονται στον αnουδοστή 
vo είvοι ακόμη καλύτερες. 

IΕΠΑΓΓΕΛΜΑΥΙΚΑ ΣΥΠΗΜΑΤΑ I 
~ 

ΠΕΡιΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ ΒΙΒΛΙΑ 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ΓΙΑ ΣΩΠΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΚΑΙ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΠΛΗΡΗ ΠΑΚΠΑ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

ΑΠΟ 15·6 ΘΑ 
ΛΕtτΟΥΡΓΟΥΝ 
ΟΛΙΓΟΜΕΛΗ 
τΜΗΜΑτΑ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗΣ 
BASIC 

22 1 PIXEL I fΕΠΤΕΜθΡΙΟΣ 88 

ΕΥΚΟΛΙ ΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Μ.Β. COMPUTER 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΝΙΚΑΙΑ ΤΗΛ. : 49.21.600 

κάθε αnουδοστή, μαθήματα γλωσ­

σών πρaγρσμμοησμού Basίc, Pas· 
cal, C και d&se 111 και εκμάθηση 
πακέτων όπως ΤΟ LQTU$ ΚΟΙ ΤΟ 
WordStar. Ό,τιδηλαδήχρΘάζεται 
κάποιος γιο vo αποκτήσει μια οξιο­
οέβοστη κατάρτιση στο χώρο του 

computίng. Επειδή σίγουρα θο θέ· 
λετε nεριοοότερες πληροφορίες. 

Π. Π. Γερμανού 22, τηλ. (031) 234-
577, 281-383. 

ΒΙΟΤΕΧΝΙΩΝ 
ΙΑΤΡΕΙΩΝ 
ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ 
ΦΡΟΝτιΣτΗΡΙΩΝ 
VIDEOCLUBS 
ΚΑΤΑΗΗΜΑΤΩΝ 
ΠΡΟ-ΠΟ 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΛΟΓΙΣ1ΉΡΙΩΝ 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

.. TECHND5DH" 

CIVILDATA 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ HELLAS 
SINGULAR 



Μ 
ια ΔΙΣΚΗΑ διαφορεrικη Γιατί αντιμετω­
πίζει με σοβαρότητα και υπευθυνότητα 
τις ανάγκες aας Γιατί διαθέτει την οργάνωση 

. • • και τις δυνατότητες που μπορούν να ανε-
βάσουν την ποιότητα και την εξυπηρέτηση και να 
χαμηλώσουν τις τιμές. 
Αυτή είναι η ΔΙΣΚΗΑ E.n.E. Η μόνη που προσφέρει: 
• Δισκέτες όλων των τύπων από 15 διαφορετικούς 

κaτaσκευaστές. 
• Πλήρης σειρά οπό μελανοταινίες για εκτυπωτές 
• Μια aτέλειωτη γκόμα aπό καθαριστικό και aξεσουάρ 

και ό. τι άλλο αναλώσιμο υλικό ή εξοπλισμό aπαιτούν 

οι ανάγκες aας Και φυσικό. σε τιμές που«βρίοκοvτοι• 
με τις ανάγκες σος και μάλιστα εγγυημενα. 
Αυτή είναι η ΔΙΣΚΗ Α Ε Π Ε Η μόνη που κοθε μήνα 
έχει και μια προαφορό - έκπληξη γιο σος 
Γι · aυτό λοιπόν. όταν πρόκειται για αναλώσιμο 
υλικό, μην «αναλώνεστε» ψάχνοντας. 
Ελάτε στη μόνη ΔΙΣΚΕΤΑ ΚΑΙ ΤΩΡΑ 
που μπορεί να καλύψει Ιr.W'I''!!!!!!I'W'~!!'!'"~ 
όλες τις ανάγκες σας ~ 

Ιιίίίίίϊιίι8ίiiίίίiιι 

ΔΙΣΚΗΑ Ε.Π.Ε. ΜΙΧΑΛΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 45- (4ος ΟΡ.) • ΤΗΛ. 7239756-7224277 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΠΡΑΞΙτΕΛΟΥΣ 23 (τος ΟΡ.) • ΧΑΡΙΛΑΟΥ ΤΡΙΚΟΥΠΗ 65 & ΔΕΡΒΕΝΙΩΝ • ΤΗΛ. 3235649-3233988 



Φωνάζατε, φωνάζατε, τελικά τα 

καταφέρατε. Το SPECTRUM θα 

ξαναφιγουράρει οτα εξώφυλλα των 

περιοδικών, αν και, αν δεν σας το 

πούμε, δεν θα το γνωρίσετε. Βλέπετε, 

έπεσε και αυτό θύμα της μανίας για PC 

συμΒατότητα. Dοsάδες όλου του 

κόσμου,ενωθείτε να κάνετε μια μεγάλη 

CGA. 

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΠΑΕΙ ΚΑΙ Η CORVUS 

Η yνωστή CORVUS της Αμερικής 
δήλωσε χρεοκοπία. Ή, καλύτερα, 
δήλαισε αδυναμία πληρωμί]ς των 

οφειλών της, που σiιιιφα>νa με την 
Αμερικανική νομοθεσία είναι ένα 
βήμα πριν τη χρεοκοπία. Τι αας 
νοιάζει; Μα ψυσtκά και σας νοιά­

ζει. αφού το νέο σύστημα διk'tύσυ 

της Amsιrad, που θα εμφανιστεί το 

Σεπτέμβριο, δεν είναι παρά ένα από 

τα •πετυ;,ιημένα» μovτtλtt της COR­
VUS. Καταλάβttτε τώρα yιατί είναι 
τόσο φτηνό; 

Ο ANAIIAPTHTOE 
ΞΑΝΑΚΠΠΗΕΕ! 

HAnamarιic Ltd, του γV(ι)σrού και 
μοναδικού Θείου, δήλωσε ότι άνοι­
ξε γραφεία στην Α~ιερική και ότι 
είναι έτοιμη να κυκλοφορήσει ο­

λοκληρωμένα modules που θα μπο­
ρούν να ;,ιρηαιμοποι ηθούν σαν 

RAM disk των 160 Megabyιes! Κα­
λά. 

ΤΟΡ GAIIE 

Τ ΟΡ GAME yια όλα τα μη;,ιανή­
ματα του Αυyούατου ήταν το 

FOOTBALL MANAGER 2, ..-ης 
AddicιivcSofιware. Είναι λίγο ανά­

nοδοι αυτοί οι Άηλοι. δεν είναι; 

Η 1811 ΞΕΠΕΡΝΑΕΙ 
ΤΗΝ AIISTRAD 

Μετά από ένα χρόνο nροβttδίσιια­
τος.η Amsιrad έπεσε στη δεύτερη 
θέση του ΤΟΡ ΤΕΝ των εταιριών 
που πουλάνε PCs στην Αγγλία. 
Ποιός είναι ο ψώτος; Μα, ποιός 

άλλος, η 1ΒΜ! Σιφcεκριμένα, η ε· 

ταιρία Conιexι που αναλύει τις κινή· 

σεις της αyοράς ανακοίνωσε όtι το 
Μάιο η ΙΒΜ κατείχε το 31% της 

.... ο πως κόθε χρόνο, έτσι και Qέτος, εσείς κάνπε μπάνιο και η 
τύχη σος δουλεύει. Οι γνωστές καλές εταιρίες. εvώ εσείς 
λιαζόσασταν, είχαν σφώοει τους σχεδιαστές τους κότω για 

vo σος ποψάσοον ακόμα πιο πολλά μηχανήματα γιο vo οας δελεάσουν. 

Ας πάρουμε όμως το πράγματα από την αρχή και ας δούμε τι θα αποvτήοει η 
Α TARJ στην Commodore μετά τη φωτιά που όvοψε η τελευταίο στην 
αγοpό, με την πτώση της τιμής της Amίg3. 

· Οπως γpόψαμεστο προηγούμενο τεύχος, η Α Τ ARI θα ρίξει και πόλι την 
τψή του ST σης 299 λίρες (78.000 δρχ.), μιας και δεν μπορεί να συvαγωνι· 
ατεί την Amίga ατη ση~ιερινή τιμή των 399 λιρών. 

Βέβαια. το μηχάνημα πω θα παίρνετε θα είναι κατά πάσα πιθανότητα ιο 
μικρότερο η]ς οεφάς 520ST και χωρίς μόνιτορ και ηρογpόμμaτα. 

Ακόμα, θα mαματήοει το πακέτο με το παιχνίδια που τόσο είχε αγριέψει 
τους dealers της Αγγλίας. Τ ο πακέτο αυτό θα αvτικο τοmοθεί με ένα όλλο 
το οποίο, εκτόςαrιό rον ST, θα περιέχει 20 παιχνίδια (το οποία δεν έχουν 
αvοκοινωθεί ακόμα) κάποια βοηθηηκά προγράμματα κnι .. . νέο εγχειρίδιο 
οδηγιών! 
Από τις πληροφορίες της στήλης δεν φαίνεται ότι οι αγοραστές του νέου 

πακέτου θα γίνοvται αυτομάτως συνδρομητές σε ένα νέο περιοδικό με την 

επωνυμία ATARI WORLD. Το περιοδικό αυτό θα έχει περίπου 32 σελίδες, 
και θα εκδίδεται οπό την ίδια την Α TARI, με τη βοήθεια του δικού της 
πακέτου γιο την έκδοση εντύπων (DeskTop Publishίng System). 
Το νέο πακέτο του ST Θα έχει και πάλι 399 λίρες ( 104.000), μιας και ι) 

α'(οριiς, ενώ η Amsιrad το 22%. Ί­
σως γι ' αιιτό να πληρώνει ο Sugar 
τώρα. 

ΕΔ.D KAIIEPA ... EKEI 
KAIIEPA ... 

· Ε χετε δει την φτηνή νideο-κάμε­
ρα της Amsιrad? Ούτε και μεις. 
Φαίνετnι ότι .την ι';ιει ξεχάσει ο 
Sugar και δεν yiνεται καμιά παροl)­
σίααη, εμιρ(tνιαη, ή «τεατ• από τα 

nεριοδικά της Amstrad. Παρ' όλα 
αυτά, η Λονδρέζικη αγορά t;ιει yr.· 
μίαει πάμφηνες μηχανi:ς του ίδιου 
τύπου. Μη σκάτε λοιπόν. δεν πειρά­
ζει . 

ΚΑΙ TDPA Ο 
ΠΑΡΑΛΛΗΛΟΕ 
SPECTRUII 

Ενώ ο Sυgar βyάζει τον SPEC­
TRUM·PC συμβατό, ο Θείος (ο έ-

νας και μοναδικός), σε αuνtντευξη 
που έδαισε στο περιοδικό PΛRAL­
LELOGRAM, δήλαισε ότι ετοιμά­
ζει ένα παράλληλο μη;ιάνημα μέσα 

στο 1989. Αυτό λέει θα yίνει με τη 
βοήθεια της Anamanίc, που θα 
προσφέρει την τε;ινολοΊία των ο­

λοκληρωμένων μνήμης. Τώρα, αν 

το δείτε του χρόνου, χαιρετήστε 

μας. 

f/A ΤΟΥΕ 
ΠΟΛΕΜΟΧΑΡΕΙΕ 

Η Aιari αΙ>ακοίνωσε δύο νέα παι­
χνίδια πολέμου (wargamc sίmula· 
tions). Τα παιχνίδια αυτά, που θα 
διατίθενται yια τα STs και τα PCs, 
θα ονομάζονται Borodίno και Ar­
mada. 

Το Borodino είναι η προσομοίω· 
ση της μάχης που έδωσε ο Ναπολέ­
ων μαζί ιιε το γαλλικό στρατό εΙ>α· 

ντίον των Ρώσων, το 1812, ενώ η 
Armada είναι η προαομοίωση της 



και σχολιάζει τα τελευταία Ι'ι:α της διεθvούς αγοράς υπολογιστών. 

ATARI πιστιύει ότι οι μελλοντι~οί αγοραστές θα προτιμήοουv aυτό το 
nοκιιο. αντί του Qθηνότεpου ST που διν θα npooQtpπoι με το nοιχviδιιι 
κοι ι ο ό) .λα nσριμQερή. 

Δενθσ αρχιζε 0\lfoiC;Kdl.aηocιζόνaν ο χοντρό Tramιel διν μας βομβόρδιζt με 
rΙVΙJΚΟιvωοεις μερι~ώv vέωv μηχανημάτων. Αναγνοήσοvμε το γεγονόςίηι 

ήδη μος χρωστάει δεκάδες άλλο πpο"iόvτα που έχει (ΙV(Ικοιvώοει κα rά 
κσιnούς. θ(Ι πρέπει vo εvτυπωσιοστούμε με τηv αναγγελία του ... νέου ST! 

τ ο νcο ST. που θα Εχει το πολύ πpοτόι υrιο όνομα ST PLUS, θα πpοοc;ιέpε 
4096 \1""\ΙοτΟ, όπως και η Amιg.~, στεpεΟQωvικό ήχο και γρηγορότερο 
"''"ο ι«ΙΙ οριζόvηο s.:ro!lιng, με τη βοήθεια νέων καλύτερων ολοκληρω 
μivων runoυ blιtrer. Α~όμο, θα ΕΧΕΙ κσι την περιβόητη έξοδο MIDI, ποι• 
πολύ είχοv ζητήσει σον συμπλήρωμα οτκ; θύρες MlDI του απλού ST 
Βί βοια, ο κάμα τιμή διν Εχει σκεφτεί η ATARI, αλλά ελπίζει λΕει όη η τιμή 

1ων DRAM θα πέσει μέχρι την άνοιξη του ' 89 και έτσι θα μπορέσει να 
προσφέρει το ST PLUS στις 399 λίρες ( 104.000 δρχ.). Εδώ θα μπορούσαμε 
να πούιιι γιο μια ακόμα φορά την πσροιμίο για το Μάη και το τριφύλλι, 
ιιλλiι θο μ(Ις tλεyov ~οι πόλι κακούς. 

"Γiλος πάντων, ον είστε σνυπόιιο\101 και θέλετε vo αγοράσετε το νέο ST 
PLUS, η Aran μος εiπε ότι θο το διίξει σι ην έκθεση CES της Αμερικής, που 
θα γίvιttovlovouόριo Ιlσρ' όλο αυτά, vo μηvτσπιριμέvετεστηvΕuρώnη 
πριν οπό ΙΟV Απρίλη 

ναομι.ιχίας ιου Ισ.ανικού στόλου 
και του Α yyλικού. 
Και τα δί>ο ~αι;ινiδια είναι τερά­

στια ιnάνω αnό 400Κ) και χρησι­

μοχοιο~ν τρισδιάστατα yραφικά. 
Το ωραίο εί,'αt ότι ο χρήστης 

μπορεί \'0 διαλέξει \'0 χαίξει το 
σιρστηyό (ή \'Ούαpχο) ενός στρα­

τού (ή στόλου), ενώ το κομnιούτερ 
θα παίξει όλους τους κατώτερους 
στρατιωτικούς. Κοινιί)ς. μπορείτε 

να διστάζετε καμιά δεκαριά στρα­
ηωη~οίΑ), καθώς θα ετοιμάζεστε 

yια τη μάχη. 

Τα δί>ο αυτά χρο"(ράμματο οvή­
κο~,. σε μια vto σικοyέ\'tιο χαιχνι­
διών nου θα ονομάζεταΙ Baιιle­
s~pes και θα κοστίζουν nερίπου 30 
i.ίρες (8.000 δρχ.). 

ΚΑΙ MEPIKA ΠΑΙΧΝΙ· 
Δ ΟΝΕ Α 

Μιας •αι αρχίσαμε με παιzνiδια, 
ας nο~με και δίιο λάγιο για τα νέο 

nροyράμ~ιατα ttoυ μας έρχονται, ό­
Ο<όζ το Sτarglίder 11, της RAIN-
81 RD, το οποίο θα διατίθεται y1α τα 
ST και την Amίga. Το •oκtro, nou 
ακολοιιθεί την ίδια ιστορία με το 
χρώτο. θα κοστίζει 25 λίρες (6.SOO 
δρχ.) και θα βρί<Π(εtαt στα μαγαζιά 

της Αyyλίας από αυτό το μήνα. 
Το νέο Sιaτglider 11 θα έχει, λέεΙ, 

καλύτερα γραφικά και ήχο από το 
πρι~το. 

SUCAR • ΑeΕΝΤΗΣ 

Σε χρόσφατη επίδειξη της i\m­
sιrad, ο Alan Sugar περιέ)'ρα\fε με 
τη φημισμένη Ύ).αφυρόtητά του τις 

συνθήκες εργασίας στην Amsιmd 

Λγyλίας. Σuγκεκρψέvα, ο yVfltOτός 
πρόεδρος της Amstrad δήλωσε ότι 
κανείς, ποτέ στην εταιρία δεν κάνει 
διάλειμμα ούτε Ίtα κολοτα1ό. 
•Το.ς χειάμε ένα σάντουΙτς ιcοι tva 
φ).ttζάνι καφέ - αν ε;,.,, n·χεροί• 
δήί.<ιισε ο Μεσίας. 

Πώς νομίζετε ότι βyαίνοvν αuιtς 

Αν και πάλι υnοθtοοuμε όη το μηχάνημα θο δο το σως ι ου ήλιου στκ; 
ημερομηνίες που σvοκοινωσε η Atan, οο nολυπ).ηθε;ς σίλοο της θο πpεπει 
vo nροσtξοον και vo μην πάρουν βιαστικές αηοQάσ"ς, μιας και η Aτan 
rnιμfvεt vo μη>έει nοοσσuμβστάείvσι τoSTPLUSμε το υπόλοιπαSΤ. Αν 
είvσι συμβατό, ιόη θο μπορείτε vα χρησιμοποιηοετε το ήδη υπάρχοντα 
προγράμματα. αλλά μιιις και το ST PLUS έχει τόσα νέο και ακaλύτερο> 

χ<ιρι.ικτηριστικά. vtι ι ίστε σίγουροι ότι όλο και κάτι δι ν θΌ τρέχει. 

Η Α TARI όμως, έχει aaόμa μια εκnιηξη, ov δεv έχετε μπφδeΙιτεί ήδη με όλες 
συτές τις ημές των ST. Συγκεκριμένο, θο κυκλσQορήυει προσεχώς στην 
Αμερική έvσ •γυμνό• ST. ποο κοτό πόσο πιθονότητο διν θο έχει drive, 
στην τιμή των 199 δολσρίων (3UJOO δρχ.!). Δοοτιιχώς, οιιτό το μηχάνημα 
διv οοίνετοι vo έρχεται στην Ευρώπη πολύ ούντοιιο, αλλά. ΑΝ έρθΕt, θιι 
nρfπει vo ξεχάσουμε το γvωσrά οχτάμnιτσ. 

τ έΑος, yιaνο τεΑειώναuμεμε την ATARI και ηςσvσκοινώοεις των vέωv μηχον11 
μότωv της, θa οας πούμε ι ο τελευταίο vέσ γιο το nεριβόητοοορητό ST, ι ο 
γνωστό πιο Stacey. Av κσι η στιiλι1 πιστεύει ότι το μηχόνημο είvσι ακόμα 
έvο όνειρο, η ATARI ~ιος είπε, ή κολiιτερο αδιέρρεuσε• η πληροφορία. ότι 
το νέο ST το σχεδιόζει η Perιhelίon, η οποία σχεδιάζει και το ABAQ ι το 
οποίο η ίδιο θεωρεί ότι τελείωσε ολλό κανείς δεν μπορεί vo το αγοράσει 
ακόμα). Το Stacey λοιπόν θα είvσι έτοιμο το Σmτέμβριο ov και με την 
ATARl αυτόδιν σημαίνει τίποτα. Γ ιοτί μπορεi το μηχάνημα vo εivοι έτοομο 
το Σmτέμβριο, ολλό vo το δούμε το 1992. 

οι χαμηλέ<; τιμές: Χ τlίπα αλiιπητα, 
Alan! 

θψάστt τη\• ιστορία με το CPC, 
το οποίο η AMSTRAD θέλει \'α 

προωθήσει μαζί με tva δέκttι ttιλεό­
ρασης καΙ ένα τραπέζcι (!), yια την 
οποία yράψαρε τον nερασμένο μή­

vσ: Λοιπόν τώρα ξέρουμε ότι ο 
Sυgar δεν βρήιct την npοσφορα αρ­
κετά ... ;ι:ορτοστ"'ή. Έτσι λοιπόν 
τώρα το nακtτο θα •εριtχει ΚΑ I 
tva ραδιο-ραλά1 yιο όσο"' διαβά­
ζουν ... μετά μουσικής. Η τελική τι­

μή tou πακέτου θα είναι S1S λίρες 
( 150.000 δρχ.). Τώρα, βέβαια, αν έ­
χετε ραδιόφωνα, τραπέζΙα και μια 
τηλεόραση σ•ίn σας καλiιτερα θα 
ήταν να αγοράσετε καvtνο σψβα­
τό ή κάnοιο άλλο δεκαεξάιιιnttο 

μηzάvημα yιατί, ας μη γελοΙόμα­

στε, το6128έχειαρχίσει \'0 ytρ\'<iει 

και, nρο:άvτΦν, η Amsιmd το ξέ­

ρει. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΓΕΥΣΗ 
ΚΟΛΑΣ! 

Η US Gold και η PEPSI untyρα­
,αν μια σvμφωνiα yιο rην •αραyω­

yή εvός πακtτοv 6 προγραμμάτων 
τα οποία θα πpοσφέρέι η PEPSI 
στην τιμή των S λφι~ν ι 1.300 δρ;ι.) 
με το slogan PEPSI - The τasτc of 
Amcrίca. Το όνομα ιης IJS Gold 
δεν θα φαίνcται, αλλά το πακέτο θα 
διαφημίζεται σε όλα τα ~οιιηiι της 
PEPSI. 
Ακόμα, η PEPSI θα ξεκιvήαει έ­

\'α με-,άλο διαγωνισμό στο φtτι\·ό 

Persoπal Compuτer Show, στον Ο· 
ποίο θα περιλαμβάνεται και ί:vα 
πρωτάθλημα στο Thunderblade, 
που είναι η μεγάλη tλnίδα της US 
GOLD γι · αuτ(ι ι<ι Χ ρΙσtούyεννα. 

• 
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ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ 
AM$fRADCPC-4&4 fΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 
AMSTRAOCPC·4.δ4 (EΓXPΩMH ΟΟΟΝΗ) 

ΑΜ$ΤΑΑ0CΡC-6ιzθΦΡΜΙΝΗ0θΟΝΗ) 
AMS1RAOCJ)C·6Ι28(EΓXP()MH OΘONH) 

SPεCTRVM ι 2 
SPECTAUM' jME6nPOΓPAMMAfA 
COMMOOORE 64 ι< Αι ι<ΑΣCΤΟΦΩΝΟ 
AMIGASOO 
AJARΙ 520SHM(M0N0XPΩMH000NH) 
ArARIS2Q$1FM{EΓXPΩMH000NH) 
AfARI520S1FMXΩP~ΣOΘ0NH 
ATARI Ι~Π (Μ0Ν0ΧΡΩΜΗ OΘON~il 

PC 
AMSTHAD tδο/.0 100 tMONOXI'OMH ΟΟΟΝΗ) 
AMSTAAO 1$40200 Ι ΙΛ0Ν0ΧΡΩΜΗ ΟθΟΝΗ) 
A.MS'JRAD tδ.ιo2DDΙEGAOΘONHI 
λ.-',ο\$ΤΑΑ0 Ι$4() 100~f.GA000NH) 
ν'E()A$V$?0C?DDMEOθONHBIM 12. 
ιεΟΡΟΡUι.ΑRθ()θθ 2ι:ΟΜΕ ΟθΟΝΗ 

ειcrvnnrεt 

CΙHlENLSP·tOO 
CΙ11ΖΕΝ 120-0 
ST.AALC·ΙO 
s fAA LC·10(ΕΓ)(Ρ()Μ0Σ. 
STARNL 10 
EPSON LΧ·βΟΟ 
$CΙΚ0$ΗΑ$Ρ. ιθΟΑΙ 
A,t..Ι$1AADOMP·3160 

DI$KOAΙVES 

CόMMODOne ι 541 ΤΩΝ S 25 
00MM000RE 1581 Η)Ν3!> 
AM5TRADFOΙ 

ΟΟΟΝΕΙ 

Μι\ΝΎΛRΕJ( 52 (nΡΑΣΙΜ-i) 
HAN1AREX MR 14 (ΕΓΧf>()ΜΗ) 
$ANV0βΙΙ2tnPAifNH) 
COMMOOOAE 1802(ΕΓΧΙ'ΩΜΗ. 
COMMOOORE 1084 ΙΗΧΡΩΜΗI 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ•ΑΝΑΛΩΣΙΜλ 

ΠΡΟΚΑ.rΑβΟΛΉ18900&f> ΔΟΣΕΙΣΠΡΟΣ 8000 
28900&5 11000 
27900&5 10000 
39900&6 12.000 
15900&3 7000 
17 !)0(1&4 9.500 
16.900& 4 9 500 
.t9900&6 12500 
49900&8 14350 
73900&7 19.500 
37.900&6 11 500 
69900& Ί 18 500 

s.9 900& 6 10000 
66900& 7 19000 
94900&7 27000 
79900& 1 26.•00 
59900&6 19800 
59900&7 18~00 

:10000&$ 10.000 
16.400&5 7$00 
?0900&~ 9.000 
29.900&5 10000 
W000&5 9SOO 
?Ι <)008 5 9000 
149008<1 67$0 
16900&<1. 8000 

1'7 900&·1 9000 
35800&5 10000 
13900&4. 6.00 

10 90063 6000 
27.900&S 10000 
119008.3 s•oo 
23.900&• 10000 
'-79003.5 11000 

JOYSfiCK$·ΔΙΣXffE1·ΛΙtKE ΤΟθΗΙ(fΣ.ΙΛΕ"ΜΝ01ΑΙΝΙΕ1·ΚΛΛΥΜΜΑI Α Κ Λ Π 

VIDEOAMSTRADMK-1 1 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 39.900&9 
ΔΟΣΕΙΣ ΠΡΟΣ 11.000 

ΕθΝΟΚΑΡ1Ά-ΕΜΠΟΡΟΚΑΡτΑ-DΙΝΕRS 
CWΒ-ΙΟΝΟΚΑΡτΑ 

ΑΓ. ΚΩΝΣτΑΝτΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA 
ΤΗΛ. : 5240.986 

28 I Ριχeι I ιεnτΕΜθΡιοι ss 

ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

Η τιμή του βέβαια δεv είvαι γνωστή (όχι ότι τηv nφιμέvaμε), αλλά ο π' 
ό,τι ξέρουμε σήμερα το μιJχάvημο θα έχε• μ•α οθόvη υγρΟύ ~ρυ01όλλοu με 
80 σηiλες χ 25 γρ0μμές κα1 εοωτεp1κό Qωτιομό. Το μηχόvημα δεv θο 
διαθέτει nοvτίκ1, γκι ευvόητο~ςλόvοικ;. αλλά θα έχε• ένο είδος κυλιόμενης 
μnόλος (tr~ck ball) εvαωμaτωμέvης στο nληκτρολόy•ο. Τέλος, το Stac~ 
θα έχει έvα drίve τωv 3,5" και ίσwς έvα haτd disk. 
Αρκετό όμως γ1α τηv ΑΤΑRΙ και τη νέο κοτα•γίδο αvακοιvώσεώv της. Ας 

δούμε τι έκαvαv και 01 unόλοιnο1. κω ουγκε~ρψένα η Co•η•ηodore. 

Η Commodore, λοιπόν, aποφόοιοε να οuy<εvτρωθεί στο PCs της γι 'αυτό το μήνα. 
Με λίγα λόγια τα 1iδη υπάρχοντα PCs της ξοvοοχεδιάοτη~αvέΙ Ο1 ώστε vo 
είv01 κολότεpα, τοχίηεpα κα• μ•κρότερΟ. Τα vέο PCs &v θα έχουν vέσ 
ονόματα, αλλά aπ · ό, " ι;.α ίνεται θα έχουν vέες ημές. 

Αναλυτ•κότερα (κο•νώς με λίγο nερ•αοότερα λόγια). το PC1 παραμένει 
στις 315 λίρες (82.000 δρχ.). ενώ τα PC 10-111. PC20·111 και PC40·111 θο 
αnο~τήσουv vέα μι~ρότερα κουιιό κο• θα κοστίζουvοnό549 λίpος ( 143.000 
δρχ.) μέχρι και 999 λίρες (260.000 δρχ.). 
Τ έλος, αvακοιvώθηκε όη τα PC60-40 κο• PC60·80 (με ο~ληρό δίσκο των 

40ΜΒ κα. 80ΜΒ αvτiοτο.χα) δεν θα υπόρχουv μέχρ• τοv Οκτώβρ•ο. 

Με άλλο λόyια (μανία με τα λόγια αυτό το μήvσ), τίποrο το •δ•οίτερα 
ε•-διαι:>έι>Οv, αλλό φaίvετω va ξέρει πού το πάει η Con1modore. Βλsππ. η 
yvωoni εταφίa, που το όvομα της αρχίζει με 'Ά" ~οι τελειώvει οε 
''MSTRAD" ετοιμάζει μ10 καταπληκτική επίθεση στην αγορό των ουμβο. 

τώv. Δεν το περιμ~vοτε, το πεpιμέvστε; 

• Α ντε νaοaς το πούμε όλο, y ιο να κάνετε φιyούρaστοuς φίλοuς σος. Σ11ς 12 Σ<ιιτεμ· 
βρίου η Aιηstrad θα ανακο•νώσει δύο vέες οεφές ουμβοτών. Η πρώτη Οο 
καλύπτει όλη "I" γκόμα τωv μηχανημάτωv. από αυτό ιιε τοv 8086 (PC·X Τ 
οιιμβατά)μέχριουτόμε τοικ;80286 και80386(ΑΤ συμβατό). Τ α μηχανή μα 
το θα είvαι κατά πόσα πιθανότητα συμβατά με την τεχνολογία Micro· 
channel της ΙΒΜ, που έχει χρηοιμοποιηθεi στο PS/2. 

Για va το καταφέρει σι>tό η Amstrad υπέκυψε 01ov εκβισομότι)ς ΙΒΜ και 
πήγε και πλήρωσε το δικο•ώμστο nου ζητούσε η 6εύτερ•J για όλα το 
μηχαvΙiματα που η πρώτη έχει ~ατοοκεvόοε• μέχρι οήμερΟ. 
Συγκε~ριμέvα, ο Sugar φαίvεται να έχε• ογορ(ιοει 11ς nοτέvτες της ΙΒΜ 

και vo έχει πουλήσειτοδ•καίωμα χρηοιμοnοίηαηςτωvδικώv του nοτεvτώv 
στηv ΙΒΜ. 
Δεv γνωρίζουμε πόοα ακρ1βώς αέοκαοε» ο Alan μας για vo πάρει τηv 

έγ~ρ10η της IBM, αλλά οrι · ό,11 Qοίvετa• •Ι ουμQωvία είvσι λίγο ακοτε"'i 
010 σημείο του Mίcrochannel. ΜιΊλιοτσ. μερι~οί εκπρόσωποι 111ς A1nsιrad 
είπαv ότι δεν συμπερ•λσμβόvηαι στη αυμφωvίο. 

Ν α~ Το νέο SPECTRUM είναι yεyονός. Η ψυχή σας τώρ0 ~ιnορεί vα σvαnσ~-θεί 
εv ειpήvη, η αγωvία τελείωσε, τα ξενύχτια θα ατσι•ατήοουv. 
Το νέο SPECTRUM που θα λέγεται και PROFESSIONAL (τρΟμάρα του) 

ΔΕΝ θα εivοι συμβατό με το παλιό SPECTRUM! 
Πώς το ~ατόΦερε αυτό ο Alan; Εύκολο. Δεv έQτιοξε κσv SPECTRUM, 

αντί για αυτόv πήρε το 1512, το πετσό~οψε και •ο ξοvοβόQτιοε SPEC· 
TRUM. 

Αχ, καημέvε θείε, καvείς δεv σε πίστευε όταν το έλεγΕς ... 

Το vέο λοιnόv μηχάνημα θα είvαι όπως είπαμε MS·DOS συμβατό (με το 
συμπάθεια). Θα βασίζεται οτηv πλακέτα του 1512 ~οι θα χρησιμοnο•εί 
drίves τωv 3,5" (βάρα αλύπητα, Alan). Θα προσφέρεται λέει με οθόνη η 

οποία &v θα είvαι και τόσο ... καλή (διάολε, για SPECTRUM μ1λόμε). Αυτή 
•Ι οθόνη θα σας επιτρέπει να anολαύοεrε κ<ΙΙ το 4 (ολογρόQως: ΤΕΣΣΕΡΑ) 
χρώμα τα ποv προσφέρει το SPECTRUM Prof. Η δε οvόλυοη της ε•κόvος 
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Ε ΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ιΙα tίΙ;rtιηίδtΟμε εκ~"η "" CGA!tiilflf, fKti~;η τηvεΙΙη>rικrικήΟ\.'όλι'Οη 
πι •χουν τσ 15121 

Tc • rκη/.ηκ1ι~U c.ιι,Ηι ιιι1χάvημa Oa nc.φuι.,οιοστεi 01ηv ο' c>ικ:ι rισν ποιχvι 
δψηχοvιi, ολλύ , 111 1 οfι'> ιιcι~. uv έχι1 iιvτω<, η μ6vο χιιώιιστα κω α~;χΊλuοιι 
CGA. ο A!an θtτ nρέnΙΞΙ V(ι ιιόr1 vcι κοιιιιχ!Ιιί Λέvt βί:(JσΙο ό11 ιο χρημσ 
(cιt.iίι ι ωv ό\riJvωno κιιι <Η<ιμστόει ω μοο/.ο. οfλcΊ ιιι rc.'ι ιi\Κιι γfλοiο. 
ΤtΙcι.... πitνtων. Η\, Ηι kιιtιmιουμε κηι ιη·rι'ι 

π porou βαλετε τακλαματαyια το κατάντημα rou YtOU SPECTRUM, \!(Ι 00<, rιοuμε όrι 
""'lf'XOuv οκόμο 01 φωvί ι, nnu πι~ζουν γιιι 68.000 κ<ιι οuμβcιτόηιω Amigd 
κιιι SPFCTRUM ( ικtι ιωτοί, το SPECTRUM) Αλλiι κ<Ιλil tiwΙ va μηv 
n ιι ι'ιι-tf OlU Α<ιύμοrο Τιr ηόντασήμεριt fivoι [\•ο PC. nώι. \ΧΙ το κόvοι> 

ιιι 

Ι lόvτως.aκίψ" κσιοv τοδοuμ> oιoPι•r>onaiComρuleΙ Shoιv, ηSιncl311 

(t i ι• ιιι Am,ιr.ιrH ι η ψι vει ότι δεv Οο μnι>ρΟί·ιιε vo το ογιφr'ιοουιΙι ιιέχρΙ ι υ 
1989 (ιiχ1 όιι θο οκiιοοuιΙε , δηλαδή} 

· ΟπωcκσιvσέχιΙιc>ΙψίιΗΙΟ, ro 1512διvΦ<ιίvετιιι vιιιniκετοι κολάσω 
tkκ_.ιι 100 και iouκ: ιο ι640 vo ζολiζtιοι Ι<<ιι oι:rn 

Biέn>tf, το 1512 υηtι'Κιιί.~mttσιrιnό to 1512 οι•rή ι η ιnι1·μή ><σι ιiδιι η 
Aιn,ιr.d tO ΠΟf'ΟUΟΙόζιιοav τηv nσιχvιδ<>μιιχοvri tηζ, οι•• μι 11JV εμQό"σ" 
rιιι Sιικl~ir Ρωf ιιrιιψι i κ<ιι vα δοί•μι rηv ί;λε Ιψrι 1ωv 1512 va γιvειαι ολ1κη . 
Μιι 1 οπόθεοη κόvο~ιιι. ολtά η ovnn<ι 6ι v ςΙοivηω vιι χωι>όη τόσο μηχαvΙ·Ι 
μιι ιι ι 

τ tloς, μιας και θα βyοιιν 1000 ΙΙΙΙΧΩ"Ιμαrα, η Amslrad θα αλλαξει τη διορyc'IWΟ!)ιω• 
dealeιs της.Δηλσδη Οο χιοι>iοιι τους dealer' Of 1ΙΙΙSΙnes> >y,Ιtιn' cenΙrPrS κcιι 

απλoύr,dealers ή l>ι~>ιnι"' (σκi-το) dealers Οι "SΙo-sΙems"Oo μnοροον και θα 
nρέnΙΞΙ ~'(I unοοτηι>i(ι.·v ra •ΙΙΙΙfιλ<Jοο μηχοvήροτα tl)( Am"rad ΚΟ> llα 
υωχrύοuvστηvογοικi rωvσοβσρώvι ιοφΙωι• Οι ~nι'>Ι10ιηω θιι μnoρot:v 
ΙΙ<Ι πουλούν όλο rιι unόλoιna μηχavιiιιιιτσ. αλλό <Ίχ1 ιιι μιγόλο 
Τ ώρα θ<ι μου πι i 1 ε. και 11 αι1ι, ωΙ(ιζει εσός; Σωυrίι. αλλά αu riζ οι 

uλλαγές θο εnι κτο!ιούv ~<Οι uτις ιιvrιπικκχοnίεc κοιΙΙ<ι nεριμέvετε a>J.<rγr~ 
οrη δtάθειιη rωv Amsιr.d Εμει..; ηόvιως οος "Ι"*ιόι>rιuιήαηιι 

Α κόμa ένα ΙΙΙΙΧΩ"Ιμα nou μnopci•a •χaοε,. στη νέα oργiι\J\JJCJ Ι I Ι Ι I<. ιruιρίος ιίικιι 
κο Ι ω PPC 512. ω οιιιιίο ψaivι rω vιι ιιηv ηοuλίι(ι κσΟόλοu (ι"' κοΟόλrιu) 
καλό Σuμψων<ι με 3 μ>γύλοuς d"'rιl>uιurs, το PPC640 ηοuλά.ι 4 όοpές 
ΟΟ<ΙΚΟΙιμάτκτ nouiιω J) PPC512 και l"'""'ό ηAm>Ιr..dnρoσnoAεiw το 
ιφοωθήοει τωρο μοι, ,,. έvσv εΙΙτvnωrή (τον DMP 32501 κοι τη βύοη 
δtδoΙιέvωv lnlormdΨΙ στηvtψή τωv549λίρις(143.000δρχ ). Η τιμή οι τη 
ΙΙψ<ψά το PPC512 ΙΙC tvo dr1ve κω ιiΙΧιι κωίι 15 ι•ψηλίηιρη σπό 111v 
Ιοχίισυαα τιμή Κιιλή η nροοrιόθεΙu . ιιλΜ μάλλον διv oci>ζt tιιι "ι μηχiιvΙJ 
μ(J Εξόλλου n ικιuηωrής &v χωράιι ωο σακίδιο 1011 PPC. 
Δεν πιστιύω vιι ιχιτr ποpόποvσ ιιuτό το μήvα Κιιιιιηο διοκοnέ.; γυρi 

οοτε. και μοuριομiνοι είοοσtε. και SPFCτRU~1 κoιvot~J\10 βγαίνει."'" 
fiστη κόvει, 11 iιλλο Οέλεrε οπό 111 (ωη οο~. τέλα, Ιtr1vτωv, ο yvωOHJ<; 
οvτcιnοκριτιiςΟιι nρ(nοvαοaς<ιφΙiσrι κCιποuεδώ. Ku),r'>xιψώvu, λοιιιόv. 
καΙ ιιιιv ιιvιισuχιi ιι. οι 9 μήvιι· Οι ι ίχοuμε niιλ1 κσλοκοiρΙ 

Βασίλης Κωνσταvτίνοι 

Ε LITE Α.Ε.Β.Ε. - ιιtοr c.Hιc.-to 
11 'Γ ·~ 

Δ. ΓΟΥΝΑΡΗ 48, ΤΗΛ: 221 .106, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΑΛΕΞ. ΣΒΩΛΟΥ 27, ( ΠΡΩΗΝ ΠΡΙΓΚ . ΝΙΚΟΛΑΟΥ) ΤΗΛ.: 27654 7 ΘΕΣΣΑΛΟΝίΚΗ 

Pe rsona l Compu ters Portable Computers Dot mairix Printcrs 
AMSTRAO PC1640SOMO 159500 4\M5TRAO PPC 5125 155000 5TAR 
AM5TRAO PC164000MD 189500 AM5TRAO PPC 5120 179000 LC 101144cpsΙA4 65000 
PC1640 3.5"-720ΚΒ MD 195500 AMSTRAO PPC 6405 185000 ιc 10 color 80000 
PC1640 20ΗΟ (Sf225) ΜΟ 225000 AM5TRAD PPC 6400 205000 ND 151180cps'A3 135000 
PC1640 30ΗΟ (8438F) ΜΟ 245000 Home Computers NR 15'240cρs Α3 159000 
Color Μοπίιοι CO •35000 AM5TRAO 6128 mono 75000 ΝΒ 24·10 24pin ιο 145000 
EGA Moni1or ECO •95000 AM5TRAO 6128 color 105000 ΝΒ 24·15 24pΙη LO 185000 
TULIP PCcompact2 20ΜΒ 299000 Atarι 5205Τ + SF314 115000 ClτiZEN 
A1ari ΡCΙ EGA mono 149000 Alarl 5205ΠΜ 720ΚΒ 120000 12001120cps/A4 45000 
Atarl PC2 EGA mono 16900 Atarl1 040SΠ 145000 L5P 1001175cps/A4 59600 
Alari PC2130MB EGA 259000 Atarl SM124 mono 35000 Μ5Ρ IOEΙ1 60cpsiA4 71000 
OLIVEΠI PCI desklop 139000 Atarι 5C1224 color 85000 Μ5Ρ 15E1 160cρs.IA3 95000 

Hard Dίsks·Controllers AMIGA500 135000 Μ5Ρ40'45 call 
5EAGATE + NCL AMIGA 500 + 1084 210000 MSPSO 55 call 

5Τ225 20ΜΒ 5.25 65ms 65000 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ AMSTRAO 
5τι 25 2ΟΜΒ 3.5 28ms 75000 2ο drινe CPC 6128 25000 ΟΜΡ 31601160cpsΙA4 45000 
5Τ25 1 40ΜΒ 5,25 28ms 109000 τ ν modulalor ΜΡ·2 10000 ΟΜΡ 40001200cpsiA3 85000 

MINISCRIBE + WD Lιghl pen LP·1 6128 5500 ιο 35ΟΟΙ24ρίnΙΑ4 87000 
8425F 20ΜΒ 3.5 . 40ms 73000 Game Port PC 9500 ΔΙΣΚΗΕΣ 
8438F 30ΜΒ 3.5 40ms 83000 PC Joyslick Ouickshoι 5500 5.25 0500360ΚΒ ono 150 
FILECARO 20ΜΒ·30ΜΒ call AM5TRAO PC Modem 36000 3.5' OSOO τ20ΚΒ οπο 350 
Alari 5Η204 exlernal ST 125000 Mouse Pad NORI5 2500 3 ΑΜ50Η 700 

Οι τιμές περιλαμΒάνουν ΦΠΑ 16% ΑντικαταΒολές παντού αυθημερόν 

28 ι PIXEL I ΗΠΗ ·ι~'-'ιιU1 1'\b 
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Αγσnη1ό PIXEL, 
fίμοι nο)ίι ,.foc;: στο χώι>σ των ηλι· 
κtρΟ\ ι κών unο),ογ101ών. Πρόσφαtο 

οηόκιηοα iνtJv Commodore 64 κιιι 
μου rivαι ακατσνόφο 11ώς θα ιιοτή· 

uω ι ο nλήκτρο γιο νο t~γ()(lv ορισμί· 
\'ΟΙ χαρσκτήριc; σvτιστραμμίνοι (n Χ· 

Α. G •>π.). Επίσης θα ή0ι)α '"' μοο 
ι (ηγήσrι c; ποιός ιίναι ο ρό).ος τοοc; και 

11 Ou yi\fι ά\' t OO( πορο)ιίfω. 

Φι/.ικά 
Σ. Μόvιζορης 

Οι \fi~ΧJι<τήρις αυτοί βγω\ύι'V uv μπflς 
αι R~r!J.e rnode Αι.Ηό ιnιt..,n;ό\,;f!Ot 

r-.orωuτoc: tO'Ί;tO):ρQ\10 ι ο nλήtt. rpo Con 
1rol •α• 9 Για να ΡΊ" ~<; <mo 10 R"'~""' 
m<~(' Ηο xooooτri vo nαtήοιις ταυτό 
:χι>οvο 1n πί,ήκτρα C()nιωl 'Κ< ΙΙ Ο Η :ι;ρη 
οιμόrηι(1 uutών τωv χσρσκιή('Ιι.ιJv fiv<ιι 

no).U !Jεγήλη γιο tΟν Commodorρ γιατί 
t..,ιtλουv διάφορες }..εnouρyit<. nou ο· 
Φ<•ι>οc\ 1ηv <J6όvη (t χ κ<J'!uι>ΚJΙια της 

nθι\ο..ης, μπΟQΟρΟ "'" δι>nι><ο σιη hοιη.> 
M~Ιnn ιJ}}Ο\ή χρωμάτων κ>.n) Α\' 

1Ι)).όV ΠΟρα)..tίψ{-1( ~(.JnctQ\ t(loΙO Χ,Ο 
ιχικιηι,υ αnόέναnρόΗ>Ομμιι, μn()poύv 

\'Ο OIJIJ lk>ιJv διόιtχχχι nι_r ιiι ργο 01 ην οθό 
\11). Κrιλό ίivt'Jt vo ~ιηu nιιικ~μnritrοοι μΕ 

ιJ1•tοίχ;. ον διv ξέρf1'- ΙΙΙ<<Ι\iΟΙ:V, "'α \.Ό 
μην β()tllti<;; σι δuσάpισtr) ΙliΙJη 

........... .................. 

Αγαnη1ό ΡΙΧΕL. 

Είμαι χρησ1η ς rνός Ams ιrad 
CPC6 Ι28 και iχω δύο οηορίις. 
ο) Δrv καtιιλαβσiνω rη λrιιοιρyία 

1ηςιvιο).ήςJR (Jumρ R•i<>Ιivf) . Ο. α 
ιο βιβλίο noo i:xw διοfkιοιι m-αQi· 
ροι' on nρόκιηαι για μία ιvtολή noo 
πρα•ολιί δια•λάδωση 100 ιφαγρόμ­
•'α10( αλλό ο ε σι:νάριηοη μι ι α nrρι· 
rχόμινα τοο PC. Θο ήθrλο να ιrov 
ιξηγήοt"ις ιιιrλικά κάvιι outή η rνιο· 

λή ι<οι va μοu δωσιιc; μιρικό παρα· 
6ιίγμο1ο β) Επιιδή οιγα-αιγό rξι· 

)ιοοομαι ι<οι εyώ σε ίναν hac"ι-r, θα 
ή Οι) α •α μου ιξηγήσ(1ς γιαη σιις ι· 

ηιμl\iιοιιςnοοδημοοιιcιtς1ο POKES 
iJλ).rς φορiς iχοcν 10ν αριθμό Ο (ι· 
νΙολή ΝΟΡ). rvώ άλλις ixouν 1οος α· 

ρι0μοίις&Β6 ή &67 (ιvιολίς OR (HL) 
•οι OR Α). Ελπίζω να μην or •ούρα· 
σα 

Χ. ~1avtO\MO~ 

Η ιν1ολή .JR nρα•οl.ιiδιοκlόδωση 10" 
nι>ΟΗχ'φμωος σε DXHHJ μι ιον PC 

30 I ΡιχΕι lιεnr:.Mu J.Ol stι 

Πα ρ\.1'1 Μ.ΟΙ μια r.αραμnρο nοι Μ>μU 

ίιιαι d;,pl.e<φenι ή ofiSt't Η διοQοf>ό 
ιη~ ono ιην ιντολή JR rivoι α) όη κο 
10λομβυΙJt.ι 600 bytes έvαvτι τριων nou 
καιο>.ιιιιβιίvιι η JR κσι β) μιrηvιντολή 
JR μnοpιίς 110 nρα•α).έοεις δtοκ).rι&.ΜJη 
tou nρcιγpcΊμtιοtιχ; οι ίνα διάmημο &. 
ιuθιvιJtwv noo σnt).ΟΟ\ό 256byιn. t\.ω 
Ο\Jtίθι:ιο μι ιηu t:vtoiή JR μnopt(' va 
nρηκαί (J ~ &ιn-κ} ιJδwc:πι οι ι)r:οιοδη 

nοπ σημιίο τοι προyρόμματικ. Οι>·t ις. 

Ας δοίψι Hi,JPO ~άnως καλίηιρα tr)V ~ 
vr<>λi1JR. Κα1 'ιιρχήνηρtnιι ΙJU μc:ΊΟtι'­

"'<J ~πo~.oyiζt ''- ω offseι nov οηωιι Το 
ιnόι.ιt vc) nn ριιδrι ~μα tkι σι ~ηθησι ι \1( ι 
κοιnJοβ<ι<; n..., υποlογίζιτm 

Εσιw οιι t\'OVPt: to u..,ό)odk> nρο 
γραμμα 

ΝΕΧΤ 

LD Α, C 
LD (#OC90), Α 
JR ΝΕΧΤ 

PUSH AF 

κα1 θi:λο1Jμι va unολογiοοl.)μι 1t)V ι ιμιJ 

•οο ΝΕΧΤ Η διοδικοσiα έχu ω.; ιξι], 
Γ ραQοιμι ι ην 1fλοκήδιιι;6c'\Οη nοι• 11 
).ο μι να μι ωQίροι:μι τηνf1<Ji)~ση τοο 

r.ρο\ ράμμα τος Γ ροQΟυμε ο-:ο κσrw Π" 

δ't-Uθuνοη σrηv onoin βρiοκετοι η ι ντο· 
λήJR K<iwuμι 1ηvοι;>αίρεοη καισnό 10 
αnοιέλισιιι~ ιιφιιιrκ>U~ιε rονuριθμ62 Το 
νiο απστί~ωμ<ι fiVOι η τιμή της ΝΕΧΤ 

Πpαιχι)(ΙΙ όιιω< 0\' η ιιμή 1ης ΝΕΧΤ 

βριθι \,/() ιιw1 μι-_., ο) ι::τιρη αττο 127. ι 
ΙΗ ναι oδiMJ1o να XP<10'\I<)f100η<J(tC: Ιη 

ιν1ο'ι1 JR 
Αν η ιιf ιΙιtή διrι:;JUVΙ.Jη εivat μι)ψt)tt:ρη 

οnό 1ηv σρχι~ι\. tόtf κοvtις ό,11 (ικρι 

βώς naρ<rn(iΙJW, uλλό 10 tελιΙ<.ό σnntt 
λ•ομι; το οι)(ιι(>{ίι; ιιnό ιοv οpιθμί> 2~6 

Αν""' ι δω i!ι>ιθrί η ημή ττκ ΝΕΧΤ "" 
fινο μ.ιιφnτtpι)οηό 127. τότt:ιΙνο·οδύ­
, .. uωwχοηαιμοnοιηοnς tl')'ν tνto,\,ηJR 
Το 11011 δ< μn-iς να χρησιμοnοοη 

σιιc 1ην JR οιις noρc:rnήvω πrρ .,,ι.ΟΟΟ( 
Ol)tιλttoι u11οκ).ειοω<ό 010 οtι χ.ηηοι 
μonotfl ι~ι ιtyH• για VU ΕΙ<.φρόοtι tηv 
·rελtΚΙl διtύΟΙJΙΧJη (το b!γte αutό το npo· 
σθiτrι στηv ιιμή 10υ ΡCΙ Ένα πολύ 
μrι·ι·ι> n n) f0\.'fK1ημn tης tvto/η~ JR ti 
VO't όη KO\.'f 110 Πρ'J~ ρQJj.ΚI reb:dt.ιbfιr, 

όη)αδη ""-'"' ιρiξιι οε onooo&iro 
tt-. διεύθw 'η Ο\.'f(όρτητa σnό σι·1η mηv 
nnoio trιi χ f1 

Σχιttκο ιtt '" ι!iμα 1ων POKES. 10 

nρό)'\101α εξορ1ων1αι αnοι<)~ισtικό ο­
πό rov τρόπο που μιιωvοvται οι ζωές 
Σης nfριοοότερις ηιριnιώσεκ; έvα 

ΝΟΡ είναι ΟΡΜΗό yι<ι να [kιλει όηεφ" 
ζωiς σε ίvο nσιχvίδι Υnόρχοοv όμως 

μερικοί nραyραμμα1101!ς noo δεν οκο 
λοοθο\:ν 10V ιm1n 1ρόnο (π χ ιο Α. 
!LIVESΙ DEC Α και LD (UVESΙ. ΑΙ, ολ­
tο διόQαραuς όΗαας """ [!οοίζ0111αι 
010 ZetO η Κ01ΙΙ0 Qαρό k01 010C<IΠ'J fi.1g 
Σ αιπiς ιις ηιριη1ώοιι<:, αν βάλnς 

ΝΟΡ, μnοριί να μην iχε•ς άπειρες ζωiς, 

γιο1ί η εντολή οuτή οφηvf1 1Ο Πage σnεί­
ραχτa. μι αποrtλισμ(J, ον το zero Rag 

"Χ' yίiiE1 ι οπό"~'"· να ιξο•οi.Ο<ιθήαει 
ναιiνα ι οιτόαnοΙοΝΟΡ,nράγμαnοο 
,.,μα;,; ... G ..... ~·Otιvιo'.Q;ORA 
""' OR (HL) κuvouv01o zeroflagκa1 γι 
aι:τό προιιμούνισι nεpιοσόtΕρο. 

............................. 
Αγαnη1ό PIXEL. 

Τι ιivαι 10 οζφοίθιο και οε η χρησι· 
μruι; (Έχω j,αν CB~I 64). 

Κ. Προοοός 

τ οαζιμοιιθιο εivuι η γωv)ο ηοuσχημοτi 
ζει η κεφαλή ιου κtωttnφώvou μ.ε ιη 

•οηιη nοpόλληλη γρ.ιιιιιη της 1αΝίος. 
Όοο πιο μιγο).η ιi\.'01 norή η ywviσ, 

tόοο χ.ειιΧ)tιρησnόδοση f't,f1 toxαon<>. 

<:>ωvο. Φοοnώ coorxιttρonoς~ 
1ης ><tΦα).ης. ιισι ωσιι να δοορθwναι;JΙt. 
όσο ,i\'εtOJ την ΠOI(Ιtl\1(] TOU ήχου. 

............................. 
Αyαπηιό PIXEL, 

Ειμαι •άtοχος ινδc; Sρectrum 48Κ. 

θi)ω \'0 μόΟω πώς βρίΟΜοtμε 10..<; 
αριθμοc<; της ινιο)ής DATA για 'α 
οχημmίσαεμι γροΦιΜά. 

Mt αγάπη 
Ξ. Χmζηαγγιλίδης 

· Οnως θα ξiρεκ;. mov Sρ«tιum •οθt 
\Ορt1Κfήρος <ινnτιροοςο)ΠfUtlΟa από ένα 

rιtι>ό\-ω\10 nou εχι• δοοσιόοος Sx8 pι 
)(i?h Κάvοι;μ tηνΟ\11ισtΟ.χtο της.cαθt­
μιάς από 11(, 8 nfιρις μr ίvav οpι~ n 
οποίος ε-ξσ(ηάτοι οηό τον αριθμό τωv 

pιx~ls nou εivuι σνομμfω. Av κό"'Οu~ι t: 
rηv αντιστοιχία ~<.ι'ιnt κοτaκόρι>Qης στ ή 

λης 10t χοροκιηρα μι 1ηu σuuλογη δ>· 
\.-σμη τοο 2. ιοtε. rροσ&ί-τοvταc ~ό~1 
toaό την •τιμη .. tOU κάttf pt~t'1 noo fΙ\IιJ' 
<WOIIIIiw, θα iχοομι IOV αι>θι.χi 1'10\: η 
:<ηστσtχtίστηοιψσ Γιοvοκαtσνοήσιις 

κοi.ύτtρυ to πσpσπονι», κnηοτο nO()O· 
~<<'η ω σΧ'it.ιο 

ο 
2ι,:z t r δδ 
2'•21 • 38 
2'· 2' 24 
:z·.:z~ : 24 

, 2'· 21 • 35 
26• 2' ~ eι 

Τι)..ικά, ιο8αθροiομοια που Η\'ι προ 

ι<ύeιοuν ατιό nς ε-nψtvοι.κ. ηροοθισι'{ 
tί\Χ.ΙΙ ΟΙ οριθμοi tωv ΟΑ τ Α J10U 11pίn.n 

Ιν'tΙ ιοηnθnηθούv 01κ; δ•tuθύvοος τωι. 

UDG' 

............................. 
... Πώς μnορώ νο πάρω ivo ~tcrttn 

dumιJ οΟόvης οπό tvu rιοιχνiδι το Ο· 
noio ιίναι γραμμίνο οι γλtiJοσα μη· 
χανής; 

Φιλικύ 
Α. Αγγιλόποt)ος 

Γιο να κοτΩφ.fρε1ς κάt· η ωΙ<.ι, θυ rφε 
nιι οηωσδι\ποιε '" ξiριις ιη γλώοοο 
μιαονήι; 10υ vnoλoyιmη οοι1 θα npfnει 

vo ψίι~rιι; μ ίσα οι ο nρόyρuμμα vo βpt..; 
ινπ nι,γΜκριμέvο σnμtio, ω υf1ι..ιιQ ... 
κrt).f1tOι nάvro σ ... ·εξάριηω οτ ο n 
<παρχι σιηv οθόl.η, κσ· να 1οnαθετίt 
ottς την -.αιό).)ηληρο 1τνα nόUθα ιcό 

vr 'lff{·ιon dump tι.1ιpτκv ι.:nοiblιισι« 

ομυι f);OUV αυτή 11) δυvυιοιηΗ.J χωρ»ς 
να χριιάζοντοι ειδικό npόyικιμιια (n χ 
Atorι S ι , PCs). Εδώ. μι rσν κοτά).f.ηλο 
tιuδutιομό &:10 η και φ·ιι:ιv π>i)κτρωv 

Η. r·ω .... ται οτιδή:1οrεuπαοχιιuτη sιrf'f!'l 
RA.\1 to.,1 ι.:ττο/Οj:.ι.V.η 

............ ................. 

Αγαιιη1ό PIXEL, 
Εiιιαι κά1οχος ινύς AMSTRAD 
PC 1512 Μαι έχω ένο μιγό).ο πρδβ)η­
μα Δtv ξέρω πώς να δημιοιρyήοω 

δι•ό μαι UDGs θα ηθι)α να J10< 
διί(rκ;:nώς μnοριί \.-α γί\tΙ οι:τό μιοο 

αnό 10 MS-DOS ή α•όμο κο• αnο 
BASIC. 

Γιάννης Σορλι\ς 

Δ v fΙVΟΙ ~\.αιόv \<J δημ ()ι"())'ηof:IC 

UDG' ο ω PC αν δεν i>ιι<; l!ό}.tt 10 .. ~ 

tu!.ίηλο τοιnο...-· σιην ~oρtu 'ρ(JQ ~ΙΛ 
ι οι• ι;r.ο>ο, κnή σοι· Η ΟΟ\ι1ριr.τι.,, 

niιιοψηQiα ιωv σημφ \.'I..IV PC (J;<Y\1 

υ11ς θί σnς 128-25> ι ους εΗηvικ<JΟ~ ,ο 
ροκτήρrς οι οποίοι ιvερ~·οnuιοuνιnι nno 



, 
~\( / . ~ 

,/ 

κατάλληλο προγρόιφοτσ. Αuτό το 

προγράμματα φέχοuu μέσο οπό το MS-
005 Κατά ouvέnε10. είναι αoovoτovvo 
δημ10υργήσeις UDGs και μέσα από ο­
ποιαδήποτε BASIC τωu PC. Το πσιχvi· 
δια ποu κuκλοφορούι.ι γιο touς συμβο. 

τούς δε χριισιμοποιοοv εnοvοκσθοριζό· 
μεvοuς χοροκτήρες, αλλά iχouu δικές 

ιοι;.ς ρουtiνε<; ποu δημιουργούν κοι κι · 

voύv sprιt~s στηv οθόνη. τ ο μόνο που 
έχεις V(ι κόvεις εivcη vo προσnοθι}οεις 
να δημιοι>ργήσεις τοuς χαρα-κτήρες που 

θtλ<ις μf τα διάφορα σύμβολο nou έχει 
στο εvοωιιστΟ)ιέvο set ο uπολογιmής, 

όQU. 

. ......................... 

Αγαπητό PIXEL, 
... Είμαι κάτοχος ενός Amstrad 
CPC464. Προσπσθώvτιις να μάθω 
BASIC μου δημιουργήθηκαν τρrις α· 
ηορίες οι οnοiες είναι ; α) Πώc; μπορώ 

να κάνω σuγχώνιuση δίιο προγραμ· 
μότων μf χρήση της εντολής CHAIN 
MERGE; β) Πυιό ιiναι η διαφορά 

των εντολών CLOSEΙN. CLOSE· 
OUT οπό ης ΙΝ, Οuτ; γ) Ποιά η δια· 

φορά των •ντολών ΕΝΤ και ENV; 
Mr <Κτίμηση 
Δ. Τορvάς 

Η σύνταξη rης εν.αλής εivοι CHAJN 
MERGE "filename.lYJ)", Ιίπe. Θα πρέπει 
vo καθορίσεις από ιtοιά γρομμή θα ξ<>< ι· 

νήσει το ουγχωνευμέvο πράγρομμσ δί 

vοντας κατάλληλη nμή στη μεταβλητή 

line. 
Οι rvrολές CI.OSEJN και CLOSE­

OUT σχετίζονταΙ με τις ΟΡΕΝΙΝ και 

ΟΡΕΝΟUτ. Χρηοψοποιοοvτοι οπό το 

AMS·DOS γ10 το άνοΙγμα και το κλείσι 
μο σρχεiωvοτην καΟiίΟ ή στο 6io1<0. Οι 
ΟΡΕΝΙΝ, CLOSEIN χι>ιJaιμοποιοοvται 
γιο ορχ~ίο nou διοβάζονται και μόνο. r· 
•'ώ οι OPENOUT, CLOSEOUT γιο ορ 
χεiο που γράΦονtαι. 
Οο εντολές ΙΝ και OUT δεv έχουν κο· 

μία σχέση με ης προηγούμενες. Au,i:ς οι 

εντολές έxouv vo κόVΟI>ν pε το λ<γόμε­
vο ραrιs του Z.SO. Η εντολή IN διαβάζει 
δεδομέvο οπό μίο rιόρτα ι ου επεξεργο 

ΟΤή, ενώ η Οuτ ατίλνει δεδομένο Of 

κάποια πόρτα. Η χρήση τους πρέηει 'ν'Ο 

είναι πολύ προοwική χοθώς μηορούv 

\'0 κάvouv πρόγμοτο ωρο\ο, αλλά και 
άσχημο. Καλύτερο θα ήταν vo μηv τις 
χρησιμοποιείς ον δεν ξέρεις τις πόρτες 

rou 2·80 (περισσότερες λεπτομέρειες 
σπη στήλη των hackers). 

Οι εντολές ΕΝΤ και ENV οσχολού 
vτοι με ων προγρσμ~ιαηομό των κu~cJ· 

τομορφώv του c:hip tou ήχου. Πιο σu· 
γκεκριμένο η ΕΝΓ καθορίζει 1ηv κu~ιο· 
τομορφή του τόνου, ενώ η ENV την κu 
μοτομορφή τοu ήχου. Η σύv1οξή 1οuς 
μοιάζfι πόρο πολύ, γ1' αυτό και θα ονσ· 

λύσω μόνο την πρώtη. 

Η σύνταξη της ΕΝτ είuοι : EN'f enve· 
lope number, env secιioι1 Ι. env seςrion 
2, ... Η πορόμετρας enνeloρe number 
είναι ο αρ1θμός της κυματομορφής κσι 

παίρνει τιμέςοπό-ΙSέως ΙS (εξσιρουμt. 
νου του 0). Av βάλειςορvητική τιμή, τό· 

τε η εniδrοσιι τηςεvrολής ΕΝτθα ισχύει 
όσο διορκεi ο ήχος. Κάθε eπνeloρe sec· 
tιon σnοτελεiτοι οrιό φiο flfδio. Το 

πρώτο καθορίζει τον αριθμό των βημό· 

τωv της μnο8ολι)ς τοv τόvοο. το δεύτε. 
ρο τη συ)(Vότητα μεταβολής και το τε· 

λευτόίο τη διόρκtι(Ι των βr)μόιωv. Έvο 
παρόδf,γμα: 

ΕΝτ 1,10, ·50.10. 10.50, 10: SOUND Ι , 
500, 200, 10 .. I 
Εδώ ο αριθμός της κuμοτομορφήc εivoo 

I (~ θι-ι ικός, όρο εκτελrίτοι μόνο μίο 
φορά), ενώ ακολοuΟοί>ν δύο πεδία. τ ο 

ένο μειc!ιΙJΙJt tη οu;<νότητο κ ωό 50 μοvό· 
δε<;. ενώ το άλλο τηv αυξάνει κατά 50. 
τ ο αποτέλεσμα θα είvuι ivoς ήχος που 
θ(Ι μοιόζ~ι με σειρι)\Ι(J. . ...... .. ........... ... .. . 

Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι ι<άτοχος rνός Sρecrrum .,.2 και 

tχω το εξής πρόβλημα: Προσπάθησα 

να αποθηκΕί>σω μια ρouτivo σι 
γ/ιώσσα μηχανής σε μια δι εόθuvση 
μνήμης ανώιιρη της 65535, ηιmι:ιiο· 

ντας ότι υnάρχιι, αQ-ού ο t2 ίχε-ι ι28Κ 

RAM. Απίτuχσ όμως γιστί, όrιω<; ου· 

μηίρανα, το μηχάνημα (!βλέπω• μόνο 
64Κ και όn η iξτρα μνήμη κρiιβηοι 

από τον Ζ-80 μι τη ρουτίνα της οtλι· 

δοηοίηαης. Θα ήθελα να μοu πεις αν 
είναι δυνατόν να αποθηκεύσω εκεί 

πρόγραμμα και πώς εiνοι δuνστόν να 

γίνει αι:ιτό. 
Ευχαριστώ εκ των npοτίρωv 

Λ. Μαuρόγιαννης 

Προ1ομαrι ο z.so. καθότι <Χ" address 
bus 16 bits, είναι<ιδύνα~οvιι~δει,.~ιvήμη 

ποροnόvω οπό 64Κ Γι 'αuτό κc.n η Am 
sιrad κατέληξε σπη λί;οη 1ης οrλοδοrιοί· 

ησης, όπως ακριβως έκανε και στα CPC. 
Δυσruχώς, επειδή το ~ιηχόvημο fivσι 

χσιvούργιο, δεν ξiρw vo oou πω nοιό 
eivoι η διιύθuvση που πρiιιf1 vcι κάvnς 

10 κοrόλληλο OUT γιο να οελοδοnοιι\· 
σεις την έξτρο μνήμη. Θα ήταν όμως 

χρήσιμο vo έχεις υπόψη aou μερικό 
πρσγμστάκιο σχεηκό με το θέμα αι.πό. 
Κα1' αρχήν εί,'Οι αδύνατο 110 δειι: όλη 
tηv έξτρο μνήμη ταυτόχρονα. Δι)λοδή 

δε μπορείς με έ>.<J ουτ να αλλόξεις •οι 
τα 64Κ. Μπορείς όμως, κόθε φορό nou 
κόVfις έvο OUT, \.'0 σελιδοποιείς ένα 
μηλοκ tωl) l6K σε κόηοια ΟΙJγκΕ'Ιφψ{vη 

διεύθυνση που μηορεi vα προσπε-λόοΗ 

ο Ζ·80 (όπως yivεται στο"ς CPC). Mtrό, 
δfv ειμαι απόλuτσ σίγουρος Ο\1 στον 

Sρetlrum μηορεiς vo φέξεις κσποιο 
n()όγρσμμο που βρiοκtΊοι σε κάποιο 

κρυφή οελίδ<ι της RAM 
Eivoι πολύ πιθανό vσ έχεις nροΒ.λήμο· 

το με το Χει rοιφγικό οuστημα (ίσως κά· 

θε Q<>ρό nαu εκτελείς τηv εντολή RAN· 
ΟΟΜΙΖΕ USR >11σνέρχ<1οι η κανονική 
σελίδα ιινήμι)ς στο χόpτη διεuΟύvοεων 
τοο επεξεργοστή). τ σ κολύιερο nou έ· 
χεις vα κάνεις Eivoι vo κ<iveις έva τηλε· 
φώvημο οτηvοvtιnροοωniσ κοι vo ()ω· 
τήοεις ον υπάρχει κUΙΙοιο fiιmv.•aιe ma 
nual ηοu vo (Ινσλύει το λεηουργικό σύ· 

uτημα του t2. 

• 
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Χρησιμοποιεί επισης την εντολή LOOK 
UNDER σε οuγκεκρψέi!Οuςχώροuς. Τι άλλο 110 
προσθέσει κονεiς; 
Το λεξιλόγιό τοu είναι φοντσστικό. Καταλα· 

8οίνει σχεδόν ΤΟ πόντο. Χαροκτηριστικό, στο 
pottίng shed (uπόστεγο), βρίσκεις ένα trowel 
(μυστρί) και ένα pot (γλάατρο) που περΊέχει έvο 
planι (φυτό). Μπορείς λοιπόν νο τυπώσεις το 
εξής φανταστικό: "USE TROWEL ΤΟ PLANT 
ΤΗΕ PLANT ΙΝ ΤΟ ΤΗΕ PLANT POr'. Δηλαδή το 
δέχεται και σον ρήμο κοι oav ουσιαστικό και 
σον επίθετο!!! 

Μπορείς ακόμη να προσπαθήσεις και το εξής 
εκπληκτικό: "PUT ΚΕΥ ΙΝ ΒΟΠLΕ IN ΗΑΤ IN 
STUMP IN ΒΟΠLΕ ΙΝ ΗΑΤ ΟΝ STUMP"!!! 
Προγμοτικά ο' αφήvουν άφωνο οι δuvοτότη· 
τές του. 

Η δράση του κολύπτει σχεδόν το πάvτα. Σu­
νοντάς μάγους, γκουpοίι (!). χιοvόvθpωπους, 
πριγκίπισαες, δράκους, κάστρα, πύργους, δό ­

ση μέ δέντρο ποu είναι είσοδος για υπόγειες 
κατοικίες, ποτάμια με λάβσ, εμπόρους, φύλα­
κες, συατήματα σnηλιών, άλλους adveπ· 
turers!!! · τους οποίους μάλιστα πρέπει να οκο­
τώοεις - και άλλα πολλά. 
Μεστή δράση με απόλυτα λογική cικολουθiα. 

Και αυτό εί110ι το κυριότερο. Σιγά-σιγά, μέσα 
από ερωτήσεις και διάφορο clues που εί110ι 

οκορπιομi:vο πaΙΠΟύ, ξετυλίγεις το μυστήριο. 
Ανακσλύπτεις τι σκριβώς θέλεις κοι τι πρέπει 
να κάνεις. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ: 10 
ΔΡΑΣΗ: 10 
ΛΕΙΙΛΟΠΟ: 10 
ΓΡΑΦΙΚΑ: 10 
ΠΡΩΤΟτνΠΙΑ: 10 

·Ε να πραγματικό διαμάντι, γιο τη σuλλσγή 
σας. 

Αρχίζοντας το Adνenture 

INVENTORY: (Φσράς τζην, ένσ ριγωτό 
πουκάμισο κσι ένο πσράξε110 βραχιόλι). Ξεκι­
νάς βρισκόμενος σ' έvο GRAVEL ΡΑΤΗ. 
EAST: (Στο GRASSY PLAIN. Ο μάγος KRQ. 
NOS είvοι εδώ). SAY HELLO. (Σε καλοαορίζει, 
λέγοντας: Θέλω να βρω κάποιον να πάει έ110 
σημείωμα στο βασιλιά ERIK. Αν το κάνεις, θα 
σε aνταμείψω μόλις ξανασυvτηθούμε. Σοιι 
προσφέρει ένο αφρογιομέvο σημείωμα). GET 
ΝΟΤΕ, ASK KRONOS ABOUT WRISTBAN D · το 
βραχιόλι ποu φοράς ·. Σου οποvτά: Μπορώ να 
στο αφαιρέσω, αλλά θέλω κάποια ανταλλάγ­
ματα. Αvσκοτώοειςτοv όvθρωπο ποu καβσλά­
ει το άλογο χωρίς πόδια και μου φέρεις το αώμα 
τοιι, α το δωμάτιό μοu, ψηλό στο βοuvά, θα σου 
αφαιρέσω το βραχιόλι Επειδή είvσι δύσκολο 
σου δίνει oov βοήθεια ένο κιβώτιο, το οποίο δεν 
πρέπει ν' αi!ΟίξΕΙς. GH CHEST (ο KRONOS 

φεύγει). EAST (στη STONE BRIDGE), EAST 
(πάvω στηv γέφυρα). EAST (στους κήπους), 
EAST (μπροστά στην πύλη του παλατιού. Με­
ρικοί Qρουpοί εί110ι rοώ). GIVE ΝΟΤΕ ΤΟ 
GUARDS (σε οδηγούν στον βασιλιά ERIK. Α 
φού διαβάζει το σημείωμα, ι;ιωvόζει: Φύγε. Δεv 
θα υποκύψω στο διαβολικό KRONO. Οι Qpou­
ρoί σε βγάζοuν έξω). WEST (πόλι στους κή­
πους. Βλέπεις ένα συντριβάνι, μια αποθήκη και 
ένο χαλί). LOOK IN FOUNTAIN (βρίσκεις ένα 
chίι) . LOOK UNDER ΜΑΤ (βρίακεις ένσ ξύλι110 
κλειδi). GH WOO DEN ΚΕΥ (η πόρτο της αποθή­
κης είναι μεταλλική κοι κλειδωμένη. Λοιπόν;). 
GH ΜΗ AL ΚΕΥ (εδώ ήταv κο ι αυτό). UNLOCK 
DOOR WITH MHAL ΚΕΥ (ξΕκλειδώνεις την 
πόρτα). ΟΡΕΝ DOOR (τηνα~ο'Οίγεις). DROP ΜΕ­
Τ AL ΚΕΥ (δεν το χρeιάζεααι πια. Αυτή τη οτιγ;ιή 

συνήθως κστοφθάvει ένος advenιurer πόvω ο' 
ένο άλογο). EXAMINE HORSE (δεν έχει πόδια. 
Αχό! Τι μοςείπεοΚRΟΝΟS;). GIVE CΗΕSττΟ 
ADVENTURER (το παίρνει, το α110ίγει. Έvος 
αχvός σκεπάζει σιγά-σιγά τοv adveπιurer. Ό­
ταν ο aχνός διαλύεται ο advenιurer είνοι νε­
κρός). ENTER DOOR (μπαίνεις στηv αποθήκη. 
Βλέπεις i:va ΗΟΕ -τσάπα · ένο RAKE • στέκα 
φτυαριού · και ένα πάγκο στο βάθος). GH ΗΟΕ 
ΑΝ D RAKE (τελειώοομε εδώ: ΟΧ/ι). LOOK 
UNDER BENCH -ο πάγκος (βρίσκεις ξva pot 
γλάστρα). GH ΡΟΤ, EXAMINE ΡΟΤ (έχει ένα 
φuτό). ΕΧΑΜΙΝΕ BENCH (βρίσκεις tνa troΙvel ­
μuoτρί). GH TROWEL, REMOVE PLANT (το 
ΡΟΤ είvοι άδειο). USΠROWEL ΤΟ ΡLΑΝττΗΕ 

JMPUTER STUDIES • ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER STUDIES+OMHPOΣ COMPU1~ 

ΟΜΗΡΟΣ ΑΓΓΑΙΚΑ COMPUTERS 

Μέσα από τις τάξεις μας θα βγουν τα 
, 

επιτυχnμενα 

στελέχη 

του 1992. 

ΕΡΓΑΣΤΉΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 36.19.356 -36.12.675 

'MPUTER STUDIES+OMHPOΣ COMPUTER STUDIES+OMHPOΣ COMPUΓ 



PLANT ιΝ ΤΟ ΡΟΤ (το φυτό εivaι χοροοjμεvο 

ιωρα). PUT OOWN ΡΟΤ λΝΟ TROWEL (το αφή 
v ~ κάτω) LEAYE SHEO (βγαίνεις έξω) 
Τ ώρο πρέπει va βρ<ις τοv δρόμο σου γιο το 

καλύβι τοu GURU. Από δω και nέρο, θα ouvε 
χiσεις μόvος oou. 

Γενικά Tips 
ε;,~JI δ~vοιόv V() τελειώσεις τηv περιπέτεια 

χωρίς vσ σ><στωσεις τοv advenlurer, vo φηφι· 
σ<ι<;, vo ~τr<-εις το Quτό και vo δώσεις στοv 
Jeιη. το ποτο τοο. Τότε όμως δεν μηορεις vo 
mιτ~χε~<: όλο το σκορ. Το μπλε κλοδi αvoίy(l 
ειτι το χρι)μιιτοκιβώτισ (SAFE) είτε τη11 πόρτα 
που είvαι η πριγκίπισσα στοv ιCΕ TOWER Ε 
λεuθιρώvοvιaς τηv nριγκίnισσο δ~v nοiρvεις 
πόvιοuς. εvώ nοίρvεις nv ψηφiσιις. 

Περισσότερα Tips 
I π, ~· το• οvεiς τσ 8ιΧιχο στο FOOTHιLLS. 
REMOYE SHιRT, τιε ΗΟΕ ΑΝΟ RAKE ΤΟ· 
GHHER USιNG SHIRT, USE ΗΟΕ ΑΝΟ RAKE 
ΤΟ LEYER BOULOER. 

2 Πως θο f!r•ιιςφως. ΑΤ CLEARING EXAMI· 
ΝΕ STUMP, GH POUCH, ΟΡΕΝ POUCH, ΜΙ Χ 
REO ΑΝΟ BLUE ΑΝΟ GREEN TOGHHER, GH 
WHifE. 
3 Π~ιι~; θα περάσεις τοv χιοvοvθpωnο ΜΕLτ 
SNOWMAN WlfH WΗιΤΕ. 

4 Πως θα στομοτήσε>ς τοv GURU vo γελάει: 

REMOYE SHιRT, COYER WRιSTBANO wιτΗ· 
SHιRT. 

5. Τι θtλει α GURU: φfpε τοι> SNOW ΙΝ ΤΗΕ 
BOWL. 

6. Πού θσ βρεις ιο μnλι κλειδί που ovoiyEΙ το 
χρημοτοκιβώιιο. GO το LAVA RIVER. OROP 
ALL, UP, UP, BREAK WALL, EAST, ΝΟRτΗ.· 
PUSH PEOESτAL, ΕΧΑΜ ιΝΕ ΝιCΗΕ, GH BLUE 
ΚΕΥ. 

7 Πώς θα σηκώσεις τιςοοvίδεςμiοοστοσniτ• 
πάvω στο δεντρο· GLOSE ΟΟΟRΠ!, LIFτ 
BOAROS, OOWN. 

8. Πώς θα πάρεις το LUMPS OF COAL RE· 
MOVE LUMPS WITH ΒΟΟτS. 

9. Πού θα βρεις χρήματα LOOK UNOER 
CUSHιON, Geτ COIN. 

10. Τι nρiπΕΙ 11' αγοράσεις αηό τοv έμπορο: 
BUY BEER ΒΟΠLΕ ΑΝΟ WHISKY BOΠLES 
USιNG CΟιΝ. 

ι I Πώς θα ψηQIOtΙC: LOOK UNOER RUG, 
UNLOCK SAFE WιτΗ BLUE ΚΕΥ, ΟΡΕΝ SAFE, 
LOOK UNOER SAFE, GH PAPER, SOUTH, 
EAST, INSERτ PAPER ιΝ ΤΟ LARGE ΒΟΧ. 

12. Πώς χειpίζeσοι το οοοvοέρ: PRESS 
ΒUΠΟΝ, WλιΤ (4 QΟpές γιο vόρθει) SLI ΟΕ 
OOOR, ΕΝτΕR LιFτ, SLι ΟΕ OOOR, PRESS 
SECONO OR FιRSτ βUΠΟΝ, sιιοε OOOR, 
LEAYE LIFτ. 

13. Τι θέλοοv οι αλχημιστtι:: ι;ινε RICE το 

The Pawn 
ALCHEMιSτS, GιVE ALCHEMιsτs ΤΗΕ LUMPS. 

ι4. Πώς θα δισβόσεις ιοικ; ι6μοικ;: CASτ 
SPELL ΟΝ TOMES, REAO βΟΟΚ. 

ι 5. Τι πρiπΕΙ vo κάvεις στο pdper room: ΟΡΕΝ 
CURBOARO, τΙ Ε ROPETO ΗΟΟΚ, τΕΑR PAPER 
WALL WιΤΗ βΟΟτS, CLIMB OOWN, OROP 
ROPE. 

16. Π<.ι<; θα τ:φάσεις τις ποιηις. KNOCK 
OOORS (4 Q<>piς), GιΥΕ WHISKY ΒΟΠLΕ ΤΟ 
PORTER, EAST. 

ι7 ΤιnρέnΕΙvοκάvfιςιιι τοvδρόκο· LΟΟΚΑΤ 
SHAOOWS, ΡΟΙΝΤ OUT SHAOOWS ΤΟ ORA· 
GON, SΗιΝΕ WHITE ΤΟ SHAOOWS. 

ιs Τι πρέπει ''Ω κύvιις μι τοv KRONO: 
THROW ΡΟτΙΟΝ ΒΟΠLΕ ΑΤ ΜΑGιCΙΑΝ, 
PRESS NOZZLE ΟΝ AEROSOUL, GH CLOAK 
ΑΝΟ ΡΟιΝJΥ ΗΑΤ ΑΝΟ WAN O WEAR ΤΗΕΜ, 
SOUTH. 

19 Πως θα βγάλεις το βροχιόλι: αQΟί> οκοtώ· 
σιιςτοvΚRΟΝΟ, GιVΕ OEVIL THEAEROSOUL. 

20. Πώς θσ περάσεις το WHITE αrιό τα δωμό· 
rιο ιοu διαβόλου: ΟΡΕΝ POUCH, PUT WHiτE ι Ν 
POUCH, CLOSE POUCH. 

• 



ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΙ 

• Amstrad CPC-464 
• Amstrad CPC-6128 
• Spectrυm + 2 

• Amstrad PC-1640 

• και τον ( PCIXT συμβατό) 
TURBO SPEED I ASI-800 Τ 
μόνο 190.000 με Φ.Π.Α.! 

Π ΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ACOCSOFτ 

• Επαγγελματικά 

• Εκπαιδευτικά 
• Παιχνίδια • Παιχνίδια 

Καθώς επiσης και ... 

··~~~:~;~~~~~~~ί;~:=ι . Joysticks ~ • Εκτυπωτές 
• Δισκέττες 

~ ~~~===~~------- • Tape Recorders 
--iίl • και SILENT SALESMAN 

Wιιίίίίlίίl (φωτεινή εφημερίδα) 



ΤΕΧΝΗ ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
Ανάλυση Κειμένου 

Αυτό το μήvα θα aποπειραθούμε vα συμβιβάσουμε τα ασυμβίβαστα: Καλώδια και 
MegaHertz με Πχvη. Το καταφέραμε? Αυτό θα το κρίvετε εσείς. 

_ _ Τ:..:ΟΥ ΝΙΚΟΥ NALOY<I>H 

~ ιιάτο . . • . • . . • . . • . . . • . . • . • . . . . . Οι ΙΡΙl~ ιπη lοτοπχw:ι 
Κιιρiως τεUiχι .. .. .. . .. .. .. . .. .. • .. • .. . . .. . . .. .. . .. .. Το lisliig 
Enl\όρi'IO • . . . .. . .. • .. • .. . .. .. .. • .. • .. .. . • . . .. . .. .. • .. Π0111ματάΜ 

ι ι -το sιι ..... 
ι ι 

ο~ kJoτ ιο g ιτ ... 

π 
οιός θα ηεpίμeνe ότι οι υπολογιστές θα άνοιγαν νέοuς ορίζο· 
vτες στηv μελίτη τωv μεγάλωv κλασικών? 

Evo οηό τα μεγάλα προβλήματα που οvτψeτωnίζοuν οι 
ι ) ) μελπητiς μεγάλων λογοτfΧΙΙών ιίvοι οuτό της γvηοιότητος. Παροuοιάζε 
ϊ το ι δηλαδή το C)Οιvόμεvο vo σnοδίδοvτοι κιίμεvσ σε ivoν ouyγPOQέo, το 
. οποίο δεν είvαι δικό τοu. Αν οuτά δεν περιέχοuv οvοχρονιομούς και εi1101 

γρομμέvο οπό κάποιον ποu γνωρίζει καλό το ύQος nou 11ψrίτοι, ri1101 
nρογμοτικά δύσκολα vo διοκρίvει κανείς το αυθεντικό οrιό το Φεuδεηi· 
γ ρο φα. 

Με τη βοήθΕΙα εvός urιολογιστιi μπορούμε vo κάvοuμεουγκρίοεις κειμέ­
νων ταχύτατα και αξιόπιστο. eίvοι δε δυvοτόv 110 κόvοuμε ηρόγμοτα nou 
&v θο μποροΟΟαμε 110 το κάνουμε με το χέρι. 

Γιο vo δούμε όμως έvο ηορό&ιγμο. nοροuοιάζοuμε έvο πρόγρομμο που 

ουy>φίvει δυο κείμενο ως προς τη στστκnική αuχvόrητα ΙΙΕ την οποiο 
ηοροumάζοvτοι οριομivο γρόμμστο οε αυτό. 

ΔΝ έχουμε ηορό 110 δώοοuμε δυο κείμενο γτο vo πάρουμε ίvον πίvοκο 
με τις κστοvομές των γρομμ(ΙΙων και τη μέση οnάκλιοη. Ιδού το Listing 
(Γ ραμμένο οε οπλή QUICK BASIC): 

PIXEL I ΗΠ1ΕΜRΡΙΟ! .86' 37 



100 

.ωο 

PR!N1' ΙΥΙ~νιιιt KFIHf.N!IN. 

PR1~'1' 

I~I'UΊ' ''l'rAHHΛ!A ΛΝΑΦΟΡΑ1 > ', Cl,$ 

INf'UT 'ΆΙ~χ~:ιη Αr1ΟΤΕΛΕΣΗΑΤQΝ ,. .. , o~s 

οrειι Ol'$ fUI\ ΙΙUΤΡΙΠ ΛS 2 

DI H L~.ll.t(H:I'I(CI $) . J) 

Ο!Η PtR"(LEN(ιΊ.$), J) 

fOR Ι% • I το LFN(CL$) 

Ll!'rl%(1%, I) • Ο 

ιεn.t(l%, 2) ο 

ΝΕΧΊ' Ι .t 

PRIN'r 

PRIN'! 

ΙΝΡΙΠ I)I;Q"λ ΠΡIΠΟΥ ΑΡΧΒΙΟΥ >' , Λ$ 

OPEJI Α$ IOR RANIJO" AS I LEN - 1 

FIELD 1 1. I λS LHττERS 

AL1'1% • 0 

1% - ι 

cπ ι. ι% 

'% η • 

lf EOf'( I) f!IEN COTO 200 

ι .ι χ • ι Ν 51' Ι\( cι.s , ιεττεRs > 

lf Ll% • Ο 1'Ι I I'N GCITO 100 

LEτi%(LI%. I) ιετr%(LΙ%, I) • ι 

ALTI% ALτt% 

G.rro ιοο 

rοκ η ι το ιεΝ< cιs > 

PBI\H(I%. I) (LΕτΙΧ(Ι%. I) I Al.l'l%) • 1000 

ΝΕΧΙ' 1% 

cι.osr ι 

ΙΚΡιπ ΌΝΟΗΑ ΔΕΥτtΡΟΥ ΑΡΧΕΙΟΥ > , λS 

38 I Ριχeι J ΣΕn1ΕΜΒΡιοι sιι 

300 

•οο 

ΟΡιΝ Α$ FOR RANDOH AS I LEN • I 

fltLD Ι. I AS Ll!ττERS 

ALT!t Ο 

J% 

cετ ι , ι χ 

1% Ι% • 

Η ιο~'( ι ι ηιΙ-.Ν cοτο 400 

Ll% • JNSτR(CΙ.S , LεττF.R$) 

I f L!% Ο τιιΕΝ COTO 300 

LET!%(LJ%, 2 ) Lετl'X(LJX, ?) , Ι 

Λ1.1Ί% Λ1 ,1'1% 

ωτu 100 

FOR ΙΧ • 1 ΤΟ LEN(CLS) 

PERH(I%, 7) (LI!'r!%(H, 2) Ι λi.YI%) * 1000 

ΝΡ.ΧΤ Ι% 

cιosr. 

oεvr ο 

fOK Ι% I ΤΟ LEK(~L$ 1 

DfVI οενι + ABS(P~(I • Ι) • PERH(IZ. 2)) 

ΝΕΧΓ ΙΖ 

DιVJ DEVI Ι ιι:Ν(CΙ.$) 

PR I Ν'Γ Ο , ' ΑΠΟΤεΛΕΣΗΑΥΑ ΣΥΓΚΡJ Hl! : 

PRINT 17, 

PRIN'! ι2, "!ΥΧΙΙΟτfΙΤΕΣ I'PAHHATQN 
(t~ ΓΡΑΗ"ΑΤΑ ΑΝΑ Χ1Λ1ΑΔΑ) 

POR !~ I ΤΟ LEN(CLS) 

PRINY 17, ~IDS(CL$, Ι%. I) • • : •; 
PERH(!%, I); Τλ8(40}; PERH(It, 2) 

Νι·χτ Ι% 

PRINτ 12, 

PR!i'ff 12, 

ΡRΙΝΊ' 12, 'ΗΕΣΗ ΑΠΟΚλΙl Η: DFVI 

cι.usε 2 



Αςδοuμεόμωςκαι μερικό παραδείγματα. Θαδοκιμάοουμετοnρόγραμμa 
σε δυο κείμε110 του ίδιου ποιητή, γιο 110 δούμε ov υπάρχει όντως διαφορό. 
Αυτιi τη φορό θα χρησψοποιήσω έ110 αnόσnαομα από τη "F ata Moτg3na", 
του Καf\βαδία, το οποίο θα συγκρίνουμε με το •Αvτιvομία» του ίδιου: 

1. 
θα μεταλάβω με νερό θαλασσινό 
στάλα τη στάλα συναγμένο απ · το κορμί σου 
σε τάσι αρχαίο, μπακιρένιο αλγερινό 

που κοινωνούοαν πειρατές πριν πολεμήσουν. 

στρείδι ωκεάνιο aρραβωνιάζεται το φωι; 

γεύση από φλούδι του ροδιού, στιφό κυδώνι 
κι ο άρρητος τόνος, πιο mκρός και πιο στιφός, 

που εναποθέτονε τα βάζο οι καρχηδόνιοι 

πανί δερμάτινο αλειμμένο με κερ~ 
οομή οπό κέδρο, από λειβόνι, από βερνίκ~ 
όπωι; μυρiζε. αμπάρι σε παλιό σκαρί 
χρισμένο τότε στον Ευφράτη στη Φοινίκη 

2. 
ο έρωτάς σου μια πληγή και τρεις κραυγές 
στα κόντρα σκούζει ο μακαράς καθώς τεζάρει 
θολοοοοκόρη του βυθού - χίλιες οργιές . 
του Ποσειδώνα εγώ σε κέρδισα στο ζάρι 

και ο ' έριξα ο' ένα βιβάρι σκοτεινό 
που στέγνωσε και ξανεμίστηκε το αλόη 
μα εσύ πρόομενες απ· το δiκαιον ουρανό 
το στεριανό, το γητευτή, τον aπελάτη 

όταν θα ομiξεις με το φωι; που σε βόλεϊ 
και θα χαθείς μέσο σε διάφανη αμφιλύκη 

πάνω σε πράσινο πετούμενο χαλί 

θα μείνει ο ναύτης να μετρά το άσπρο χαλίκι 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗΣ: 

ΣγΧΝΟΤΗΤΕΣ ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ (ΣΕ ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΑΝΑ ΧΙΛΙΑΔΑ): 
ς : 18.46966 32.25806 
ε : 79.15567 102.1505 
ρ : 58.04749 48.3871 
τ : 60.68602 72.58064 
υ : 34.30079 37.63441 
θ : 7.915567 18.8172 
ι: 11 6.095 96.77419 
ο : 124.0106 94.08602 
π : 50.13193 29.56989 
λ : 26.38522 24.19355 
κ : 36.93932 43.01075 
ξ : ο 8.064516 
η : 23.7467 26.88172 
y : 7.915567 16.12903 
φ : 13.19261 8.064516 
δ : 18.46966 10.75269 
σ : 55.40897 67.2043 
ο: 116.095 129.0323 

ζ : 7.915567 
χ : 7.915567 
ψ : Ο 

ω : 18.46966 
β : 13.19261 
ν : 68.60159 
μ : 36.93932 

ΜΕΣΗ ΑΠΟΚΛΙΣΗ: 9.532161 

8.064516 
10.75269 
ο 

21.50538 
10.75269 
51.07527 
32.25806 

A v τώρα συγκρίνουμε το Fata Morgana με έvο απόσπασμα από το όρθρο 
αυτό έχουμε τα εξής: 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΣΥΓΚΡΙΣΗΣ: 

ΣΥΧΝΟΤΗΤΕΣ ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ (ΣΕ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΑΝΑ ΧΙΛΙΑΔΑ): 

ς : 18.46966 25.60391 
ε: 79.15567 97.56707 
ρ : 58.04749 45.17789 
τ : 60.68602 74.53886 
υ : 34.30079 49.20783 
θ : 7.915567 14.66551 
Ι ; 116.095 94.11284 
ο: 124.0106 97.56707 
π : 50.13193 43.45078 
λ : 26.38522 18.11975 
κ : 36.93932 32.08808 
ξ : ο 6.029937 
η : 23.7467 37.11802 
y : 7.915567 19.27116 
φ: 13.19261 8.908463 
δ : 18.46966 22.14968 
ο: 55.40897 37.11802 
α : 116.095 136.715 
ζ : 7.915567 6.605642 
χ : 7.915567 14.66551 
ψ : ο .5757052 
ω : 18.46966 23.30109 
β: 13.19261 6.029937 
ν : 68.60159 86.05296 
μ : 36.93932 50.35924 

ΜΕΣΗ ΑΠΟΚΛIΣΗ: 14.49126 

Βέβαια, το κείμενα είναι μικρό για νο μπορούμε νο κάvουμε σοβαρές 
συγκρίσεις, παρ ' όλα αυτά, μπορούμε 110 πούμε πως ήδη διαφαίνεται 

κάποιος νόμος στο αποτεΧέσματα που παίρνουμε. Av αντί για κατανομές 
εvός πάρουμε κστοvομές περιοοάτερωv γραμμάτων (ιδίως δι· και τρι· 
γρόμματα) και χρηοιμοποιήοοuμε μεγαλύτερες ποσότητες κειμένου, μπο­
ρούμε 110 κάνουμε μερικό εvτvπωοιaκά πρόγμστο. 

· Οοοι οπό σος εvδισφέρεστε, θα μπορούοσtε π.χ. vα φηάξετε έ110 πρά­
γρομμο που νο ξεχωρίζει ποιήματα του Καβόφη από ποιήματα του Σεφέρη ή 
κότι τέτοιο. Οι δυ110τότητες είvοι πόρο πολλές και εδώ δεν έχουμε δώσει 
πσρό έvαv απόηχο μιας εισαγωγής. 

• 
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το 

ΑΝΑΓΝΩΡΙΣΜΕΝΕΣ ΑΠΟ ΤΟ ΚΡΑΤΟΣ ΙΔΙΩη 

I ΚΟΡΕΛΚΟ I ΔΕΛΤΑ I 
: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Π .Δ . ΚΟΡΕΛΛΑ : ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Ρεθύμνου 3 : 
: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ : Ακαδημίας 85 ή : (Μουαεlο) 106 82 ΑΘΗΝΑ : 
• Πειραιώς 41 (Ομόνοια)- ΑΘΗΝΑ • ΤΗΛ: 8225983 • 8220083 • 8235134 • • 
: ΤΗΛ: 3604414 (5 γραμμές). : '8224787 • 8230667 : 
• 3244611 (4 γραμμές) • • 



• όριστο προσωπικό 
• όρτια έργαστήρια 

• έκπαίδευση μέ συνεχή χρήση Η/Υ 

:ΕΣ ΤΕΧΝΙΚΕΣ · ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΕΣ ΣΧΟΛΕΣ 

! ΩΜΕΓΑ i Σ.Β.Ι.Ε. j 
: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : Γ. ΣΙΟΤΡΟΠΟΣ = ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : : 
: ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Κα ρ. Σερβίας 1 : Γ. ΚΑΠΡΙΝΑΚΗΣ ο Δ. ΦΟΥΝΤΟΥΚΑΚΟΣ : 
8 (Πλατεία Συντάγματος) ΑΘΗΝΑ 8 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ : Πλ. Ελευθερίας 7 • 
: ΤΗΛ : 3230444 ο 3228666 ο 3249694 ο : (Π λ. Κουμουνδούρου) ΑΘΗΝΑ • 
• 3249689 ο 3228812 8 ΤΗΛ: 3248543 ο 3247480 ο 3247625 : 



ARKANOID 11 

τ ο πρώτο tίp αυτού του μήvο μου 
το έστειλοu πολλοί οπό εσάς και 
γι· σurό ΟIIΟγΚάστηκσ 110 κόνω 
t<λήρωση γ>σ το nοιό θσ δημοσιιu. 
τιί. Οι τυχεροί της t<λήρωσης εivοι 
4 tίppers απ' το Χσλόvδρι, οι φίλοι 
μας Μάκης Αuτύnσς, Άvvo Αργυ­

ράκη, Μάριος Ντέpης και Άλκης 

τ σιλιμόvτος. τ ο ιίp τώρα έχΕJ ως 
εξής: Μόλις τελειώσει το φόρτωμα 
του παιχνιδιού πατήστε τσυτόχpο· 
110 το πλήκτρα RF'Γ. Θα παρατηρή­
σετε άτι τα border άλλαξε )(Ι>ώμα. 

τ ώρα. κάθε φορά που θα πατάτε το 
ESC στη διάρκεια μιας πίοτος, θσ 
ηιρvότε αμέσως στηv επόμενη. 

Αυτό από το tίρ (όχι το μυθιατόpη· 
μα) τωv τrοσάρωv. Thanks σε όλο 
τοv κόσμο ποu έστειλε το ίδια κόλ­

πο και συνεχίζουμε. 

HELLFIRE 

Πληκτρολογήστε: 

• • • • • • • 

ιιcιω 24S7S 
2CιOλD"ι'CODεtQM. mι 
30l0λD"p'CODE21S1S, 4091'0 
ω ΡΟΚΕ 2t117, 17 
5Ο PRINT USR 21518 

και θσ σποκτήσnε άπειρες ζωές. 
τ ο lιs1ιng είvοι απ. τοv γvωστό θσ­
μώvο της στήλης, τόοο Αuτωvό· 

ποuλο τον οποίο και euχαριατούμε. 

!II I •Jf·1/f·lί•JIIf1 A~ll) 

Αν βαρεθήκατε 110 οος τρώΕJ το 

μούρο σκοτάδι κάθε τόσο μπορείτε 
μόλις φορτωθεί το παιχνίδι 110 γρό. 

ψεtε JIMBO (σημειώστε ότι η λέξη 
δεν θσ QΟίνετσι στηvοθόvη). Μόλις 
rιατήσετε και το τελεvτσiο γράμμα 
θ ' οκοuατεί έi!Ος ήχος. Από κει και 
πέρο θα έχετε άπειρες ζωές. Ο Βα­
σίλης τ σιρώvης που μας έστειλε 

42 
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PIXEl ι ΣεntE•JBPιOI 8i 

την εττέμβαση κερδίζει έvο εισιτή­
ριο γιο την εττόμεvη τοιviα του ln· 
dιana Jones και εμείς σuvεχίζοομε 
όπως πόvτα. 

ARKANOID 

Μια και μιλούοσμε πpοηγοuμέ­
vως γ>σ Arkanotd, θυμήθηκα 110 

οος πω κάτι που μου έγραψε ο φ;. 
λος τ όσος Αρβανίτης πριv λίγο 
καιρό. Οι PC Users που παίζουν 
Arkanoιd λοιπόν, μπορούν, μόλις 
κάi!Ouv κάποιο hιgh score, 110 γρό 

ψΟuν αvτί για όνομα τη λέξη 

"PBRAJN", οπότε και θ' αποκrή· 
σουv άπειρες ζωές. τ ο tίp φυσικό 
ήτσv yuωατό ση ' τους •μικρούς• 
υπολογιστές. απ· ό,ιι φσίvεται ό· 
μως πιάνει και σε PCs Εuχαριστοir 
με τσv τ άοο κσι σς δούμε τι μος 

εττιφυλάσσει το μέλλον. 

PENGI 

Απ ' ό, π QΟίvεται ο συμπαθής QL 
έχtι αρκετούς φσvστικούς φίλους 

(κω καλούς hackers). Ο Κώστας 
Βογιατζής, λοιπόv, συμβουλεύει vσ 

βάλετε έvα σvτίγροφο του πσιχνι· 

διού στο MDVI και 110 τρέξετε το 
πσρακότω πρόγραμμα: 

1110 DPEN I. MOV1..PεNGI 
1 tO FOR η• 1 ΤΟ llol~ι$• ΙΝΚΕΥ$ 
{1,·1) 
120 ΡR11Π 3; CltRS (D~ 
1» α.οsο 

οnου χχ εnιαιοαρ;θμ()ς rωιιζωιJνnου8tλεrε 
(από , έως 250). 

Ευχαριστούμε Κώστα!! 

ΒΑΤΤΥ 

ΡΟΚΕ 48347, 183: ΡΟΚΕ 48972, 183 
γιο άπειρες ζωές. τ ο pokes είvοι 
του Θανάση τ σιόδρσ, Ο Οποίος 
σuμβαuλεύει όσοuς έχοοv κάποιο 
nσι)(Viδισ σησσμέvσ με multiface 
128 και θέλοuv 110 τους βόλοuv σ 
nοιαδήποτε pokes, vσ το σφήοουν 
110 φορτώσει μέχρι 110 εμφαvιατεί το 
μήvυμσ "Μ1 28 LOA DINGΌ Σε Εκεί· 
vo το σημείο nρέnEJ 110 στσματή­

σουv το ςιόρτωμσ κσι 110 κάvαυv 

ΒRΕΑΚ. Κατόπιv: 
ΡΟΚΕ 23883, 251: ΡΟΚΕ 23884, 201 
(Enter) και μετά RUN. 

τ ο πρόγραμμα θσ σuvεχίσει vo 
φορτώνει αλλά δεv θα τρέξει τ ώρο 
μόλις εμφσvιοτεί το ΟΚ, μnορούv 

vσ μπουv το pokes και τέλος με έvο 
Randomi2e Usr 25089 το ποιχviδι 
σρχίζΕJ. 

Λίγη θεωρία πατέ δεν βλόmει. 
Θσvόση μος ο Θεός vσ μσς κιjβει 
byles και vσ σου δίvει Κ. 

Ι!ΙiΘ;ΙΙtΙΙ !•J:f.1!:!J;f·ΙΘ 
AMSIRAD 

Πατήστε ταυτόχροvα το πΜ· 
κτρσ NJM και περνάτε αυτόματα 
στηv επόμενη πίστα, ενώ πστώuτσς 
το ASD σταματάει n, μερικέςQσρές 
εκνευριστική, μουσική. τάδε έφη 
Στέλιος Σκουρλής. 

Ε GREA Τ GIANNA SISTERS 
Cβ!Α --- -

τ ηv ώρα που παίζετε, πατήστε 
ταυτόχροvστσ πλήκτρο ARMNI κσι 
θσ περάσετε στο επόμεvο level. τ ο 
ιιρ απ' τοv Γιώργο Μnοuλέρο. 

• NEMESIS II,)X 11 

Έvο tip ση' 1ηv μσκρυvή Ισπω 
vio. Φορτώατε τσv loader τσu πσι· 
χvιδισύ (NEMESIS BLO) και δώ­
στε: 

• • • • • 

ΡΟΚΕ ι ΗΜ, & HF! <Αήιm> 
POU ι ΗΟΟ2Ο, ι HOt <RΙ4ιιιι> 

OEFUSR • ι HDOCι <RΝι> 
ι, USR (0) <Α<Ιιη> 

φυσικό όλο συrά με τη δισκέτο 
μέσο στο drive. Κατόπιν Resel και 
10 παιχνίδι που θ' αρχίσει θσ έχει 
τελείως διαQσpετικές πίστες an · 10 
Nemesίs που ξέρετε 

τ ο tip είvοι του MSX Φώτη Κό 
τση. Φώτη περιμένουμε κι άλλο ιί 
ps!!! 



BUBBLE BOBBLE 
AMSTRAD 

Λοιπόν, όοο περvόιt ο καιρός Ο· 
vοκολύmονrοι και περισσότερο 
tιps '(10 το ποιχνi& Ο Δήμος Πιρ. 
πΜόδης σuμβουλιUιι το εξής. 
Βόλτε one playeτ g3me και λίγο 

nριv χάσετε τηv τελεvιοίο οος ζωή 

πατήστε το πλήκτρο «2» και θα ou· 
vεχίσετε απ' το ίδιο σημfiο με όλες 
τις ζωές τοu playeτ 2. Πόλι, λίγο 
πριv χάσετε 1 ηv τελευταίο σος ζωή 
πατήστε το πλήκτρο« I» για vo ou· 
veχίοετε ση' ro ίδιο σημείο oov 
ρlayeτ •I•. Φυσικό μπορείτε vo ε· 
παvαλόβετε τη δισδικσσίο μέχρι vo 
τελειώσετε όλες ης πίστες. Αυτά. 

STRIP POKER 11. 

Υπάρχει έvο οριαιό οnλό τέ· 
χvοομα '(10 vo οοτε όλες ης οθόνες 
ΤΟυ ΠΟι)(V1διΟi>. Τ 0 πρόγρομμa έχει 
το «tρωτό» σημείο ότι Qορτώvει τις 
εικόνες μια μια, όρο τις Εχ(ι σον 
ξεχωριστά fίles την καθεμιά και για 
τηv ακρίβεια υrιόρχουv οι Donna 1 
ως Donna 6 και οι Sam 1 ως Sam 6. 
Εσ(ίς τώρα μπορείτε vo μετοvομά· 

σετε οποιαδήποτε οθόvη θέλετε oe 
Donna 1 ή Sam 1. Μeσυτόvτοντρό· 
πο θο φορτώνεται εκείνη πρώτη. 
·Η αv θέλετε vo κάνετε πιο περί· 
πλοκη τη διοδικοσίο μπορείτε ν' 
οvτιοτρέψετε τηv ορiθμηοη (vo κά 
vετετηv Donna 1, Donnι6, τη Donnι 
2, DonnaS κλπ.). Μεοuτόvτοντρά· 
no η !<οnέλσ σντi vo yδi>vετοι θα 
vrύvετ01. Βέβαιο όλο αυτό εφορμά· 

ζοvτσι και σrις versιons όλλωv u· 
πολογιστώv. 
Αυτά απ' τ σ Saloon του ΡΗτ. 

Μας ευχαριστούμε και ... 

RAMPAGE SFεC!RU~ 

Τ ρέξιe το παροκάτω: 

5CWR3m7 
6 1'1100 Λ Τ 11,5; 'Μ IWIPΛGE 
ΤΛΡΓ 
1 tΟλΟ •. COOE &5018 
Ι ΡΟ«Ε 651111,1Μ 
9 ΡΟtιΕ 55092,21 
10 ιeτ t-11: ιeτ • ' 1 
15 FORΙ~ το ~~~ 
20 READ ι: ΡΟΚΕ Ι, a 
25 ιετ ΙΨW'a: tfT • • ,..ι 
30 NEXr I 

35 IF Ι048δΙΙ 1ΊΟ Plllllf 'ΈRROfl 
IN DλΤλ~ SfOP 
411 RANDOIIIZE USA 65319 
511 DΛΤΛ 33, Ο, Ο, 34.116, 221 
55 DΑΤΛ 31, 111, 221, 34, 120 
60 DΑΤΛ 221, 115, Ο, 222, 205 
65 DΛΤλ 64, 254, ~~ 100, 5Ο 
10 DλΤλ 81, 255, 115, 64, 255 

Το προyρομματάκι αυτό, που δί 
νει άnιtρeς ζωές και στους τρεις 

πσίιηες του Rampage, είvοι δημι· 
ooρyio του Δημή1pη Κοκοuτοάκη. 

THUNDERCATS 

ΡΟΚΕ 31403,0 και κάθε φορά που 
χάνετε, αρχiζετe απ ' τηv εnόμεvη 
πίστα με όλες τις ζωές. 

Φίλε Πόνο σ· euχαρισ1ούμε για 

το Poke. Όσο για το Arkanoίd, η 
Ocean έχει βγάλει μόvο δύο τίτ· 
λοuς. Av μπροi>σσμι όλες τις πα· 
ρολλαγές που έxouv βγει, τότε το 
Revenge of Doh θα ήτοv το Arka 
noιd MDVCXVIll (χε, χε). 

AIRWOLF 2 

Πληκτρολογήστε το πσροκάτω: 

10 ΟΡΕΝουτ ΊΓ: IIEMOfiY 699: 
ctOSEDtJT 
20 tOAD \IIRW0tf2. 0111~ CΛLt & 
40110 
30 tOAD 'WRWDI.F2. 011r 
40 ΡΟΚΕ 33323, 255 
5Ο CAU. 26192 

και 1ρέξιε 10. Δίνει 255 ζωές 
(yραιψή 40) εΟΟς όμως μπορείτε va 

βάλετε και λιyό1ερες ov θέλετε. 
Το 1istίng είvοι τοο Νίκοο τοv ο­

ποίο εuχαρΙΟlούμε. 

JACK ΤΗΕ NIPPER 
AMSJ'RAD 

Και ξαvοπληκτρολοyή01ε 

I ' " Jιct h HWor I ροίt'ι by 
β.WS" 

2' 
11 i' &<:0110 
20 READ ιS: F ~ "tt4' τΗΕΜ 
CλU. ι<:σΙΙλ 
~., νΑΙ. rι·f15) 

40 ΡΟtιΕ "' 60 GOTO 20 
1011 DλΤλ 4e, 49, 50, 5Ο, 45, 52, !ι, 
42, 41, .. 
110 DATA 01, Οι, 21. 011, dl, 11, 011, 
c0,' cd, Π 
120 DATA bc, ιb, cd. 83, llyd. ι, 
bc 
130 DλΤΛ al, 32, 48, lt Ίιο spιhs 
140 DλΤΛ c3, 01, 10, ιιιd 

και τ • σντiπαλα spήtes εξαQαVίζο­
vται 

Χαράλαμπε Μσv1ούκα ο' εuχα 
ριστούμε και για τα δυο listιngs και 
προχωρούμε. 

GAUNTLET I AVS!RAD 

· Οτοv το παιχvίδι παίζεται οπό 2 
παίκτες, και χόvει ο έvος απ· 10uς 
δύο, αv πστήσετε shί/1 και space τό 
τε ξανοζωvτοvεύετε. Το κόλπο 
μπορεί vo yivε1 άπΕΙρες ςιορές. Au· 
τό ση· του Κώστα Σαλnαράvη 

Ρ1ΧΕι I ΣenτΕ).~ewιοι aa •:ι 



• • • • • • • • • • • • • • • • • 

FREDDY HARDEST 
AMSTRAD 

Πληκτρολογήστε: 

10 ' f'ιeddy ~ ριιt ι potes 
20 ' 
30 ' By BABIH1JI6.1918 
40 ' 
5Ο 'fbe λcΦι code k 897653 
60 ' 
70 MODE 1: ΙΗΚ 0.&: BOROER lt: INK 
1.2$ 
80 OPfHoυr ' t': IIEIIORY &3Ff: 
CLOSEO\Jτ 
80 LOAO, FREDDY1.1101", 140&: 
GOSUB 130 
1110 LOAD ,FREDDY1.Θ02', ICIIOII 
110 POICE 35571,&: Ίnfi1iot lim 
120 CALL &CIIOII 
130 FOR I~ ΤΟ 1S: ΙΝΚ i lt: HE.I.T: 
REf\JRN 

"' άπtφι:ς ζιιό\. 

1943 CBM 

Ο Αντώνης Σακελλαρίου ουμ· 
βουλεuει: Φόρτωμa, Reset και : 

• • • • • 

ΡΟΚΕ 6701, 96 
ΡΟΚΕ 6707, 96 
ΡΟΚΕ 33$5, 169 (1'0 άιlι:ιρες ζιιCς) 
SYS 2049 (1'0 τ ~~ριjocl το naιι;Ιiδι~ 

PORNO MOVIE SPEC!RUM 

Στην ερώτηση "choose a girl ιο 
play with" aπαντάτε με "@ @" 
(Symbol shift +2). Το πρόγραμμα 
τότε κάνει sιop στη γραμμή 9990. 
Κατόπιν LIST 8700 και βλέπετε ότι 
στις γραμμές 8700·8705 και 8751-
8754 υπάρχουν εντολές data που 
απαοχολούvtaι aπό δύο νούμερο. 
Κάθε γραμμή αντιστοιχεί σε μια ει· 
κόυa (οι πρώτες έξι γτσ την Melissa 
και οι υπόλοιπες 4 για τη Suzi). Δι­
αλέξτε μια γραμμή και κάvtε: 

ΡΟΚΕ 23728, πρώτο νούμερο: 
ΡΟΚΕ23729, δεύτερο ''Ούμερa: 
RAN DOMIZE USR 3700. 

Με aυτόν τον τρόπο βλέπετε ό· 
λες τις εικόνες. Γιάννη Αλιφέpη 

thaπks για τα Pokes. Όσο για τ ' 
άλλο που ρωτός ψάξε σε κάποιο 

απ' τα επόμενα πρώτο βήματα ή 
στην ΑλληλογραQiο. 

• • • 

FORCE ΟΝΕ CBM 

Επίσης: Φόρτωμα · Reset και 

ΡΟΚΕ 2203, 25 S 
SYS 21163 

για άπειρες ζωές. Αν το tip δεν πιά· 
σει δοκιμάστε 

• • • 
ΡΟΚΕ 22$3, 2SS 
SY$21163 

μπας κοι δείτε φως. Αvτώvη (τι ΦΟ· 
vτοοτικό όνομα) ευχαριστούμε. 

• 

TQPA ΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΕΧΕΙ 

το nικο τοv DATA~.~.9.P. 
ΕΛΑ ΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΣΕΤΕ 
Σ:i>~ροvο 

ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

tJεYίJ}-1'1 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

φιλιf(i1 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ PC + ΗΟΜΕ 
EPSON 
AMSTRAD 
GATE 
COMMODORE 
1ΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΣΕ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΠΕΥ0ΥΝ0Σ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘIΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΜ ΤΟΝ ΠΛΑΖΑ 

Ι ος ΟΡΟΦΟΣ • ΠΛΑ ΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: EPSON · AMSTRAD · GATE · COMMODORE ΤΗΛ.: 6826593 
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ΛΟΓΙΚΕΣ ΠΡΑΞΕΙΣ 

ΖΧ SPECTRUM 

Το ΡΕΕΚ κοι ΡΟΚΕαυτότο μήvο 
σος παρέχει τη δuνοtότητα vo κό· 
ve1ε λογικξς πράξεις σvάμεαα σε 
οκtραιοuς, ατη δυαδική τοuς μορ· 
φή. και αuγκεκρψtvο ης πρόξvς 
AND, OR και XOR. Κατ' αρχάς 
ηληκτρολαyήοτε το πρόγραμμα 

τοu lίstίng, οvηκοθιατώvτος το 
ΧΧΧΧΧ με τη διe1i0uvoη ποuθtλε· 
τe vo τοποθετηθεί η pouτiva. Δώ· 
ατε Clear (ορχ. &ιύθuvαη) ·I και 
RUN. Γ ΚΙ vo το χρηοιμοποιήαετε, 

ορίστε μ10 σuvόρτηοη με OEF FN 
L(X, Υ, S) = USR mιαι.,..~Η FN 
L(X, Υ, Ο) θaσος~ιτοΧΑΝΟ Υ, η 
FN L(X, Υ, 1) το Χ OR Υ και η FN 
l(X, Υ, 2) το Χ XOR Υ. 

Γ 10 όσοuς οναρωτιούvτοι m 
χρηοιμeUει αυτό~ οvοφέρω οπλώς 
όη π. χ. η FN (IN 65278, 2, 0) δίvο 
τηv κατάσταση τοu πλι\κτροu il:ιι 
(Ο αvπατήθηκε) αvεξάρτητα οτιό το 
άλλα πλήκτρα. 

CLOCK FIX 

• • 'Οπως ξέραuμe, ο COMMO· 
DORE 128 έχει έvο εσωτερικό ρο. 8 
λόt το οπαίο μας λέει πόση ώρα έχει 8 
περόοο οτιό τη στιγμή noo aνoiξa· 
μe ΤΟ\/ υπολοyιατή μας. • 
ΜΗο πρόγραμμα αυτό μnορεiτε 8 

vo προyρομματi0e1ε το ρολόι αυτό 
με τηv τρέχοuαα ώρα και, πατώ- • 
vτος το F4 οποοδήποτε σt1yμή, vo 8 
δείτε τηv ώρα ( 'Ωρο: λmτά: Δεiι-

τερο). 8 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 

ATARI sτ • 
Αυτό το πρόγραμμα θα Μσει μια • βασική οτιορίο αuτώv ποο χεφίζο- • vτοι ΟΕ1ρ1Οκό αρχείο ατηv ST ΒΑ· 

SIC. Το πρόγρομμο αας παpουαιό· • ζει τηvοτιάvτηση του προβλήματός • αας · δηλαδή πώς θα μηορέαετε vo 
γράψετε οποιαδήποτε πληpοQΟρίο • σε tva οοp10Κό αρχεiο, χρηοιμο- • ποΙώvτος τηv ST BASIC, χωρίς vo 
κοτοατρέψετe ης ήδη uπάρχοuοες • στο ορχείο αας (δηλαδή το λεγόμε-
vo ai)IX!nd). • 

10 ΡRΗΠ "<CLRI 
I~ ΡR Ι ΙΠ·· · • • • • • • • • • 
20 PRINT" • CLOCK FI X 
2~ PRIN"f'" FROM C.P . M SYSτEM 
30 PRI NT " • FOR COMMOOORE 128 
3$ ΡR Ι ΙΠ" • ιCΙ 1987 Ν Μ 
40 ΡRΙIΠ'" • • • • • • • • • 
4~ ΚΕΥ4 . "Ι ΒΙ,ΙΟ ?ΜΙ οs ιτι s . Ι. 21 •CHRs (Sθl +ΜΙ DS (τJ S . 3. 21 • <"HRS ISSΙ •11 1 DS ι τι S .5. 21 ΙCΥΝΙ ' 
+CHAS Ι \31 
~Ο ΡΟΚΕθΟθ, 137, ΡΟΚΕ2 1, 64 , fΛ:Π,ΤRλΡ65. ΡΑ I tΠ : PRI tΠ"SΕτ Τ Ι !oiE (lιH/r-!M/SSI ι RGHτl I RGH'Γ 
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dia aS(3~) t ullw 2.c1narw 2:prJnι Crea~1na record$: 
t or i=l t.o 20 : aS(i) This i a record ρ .. .. ~,.ι·S (i) .nexι 
fo r ]: 1 '-Ο 20 :pri n'- a$( l ) : next~c ]earw 2:Pr1 nt. .. Writing TεS1'.SεQ to diak' 
open "O",ιlt ~" ι.es t .s8q'': f'or i =ι t.o 20 :print. lf ι . aS ( i ) :prlnι o.S(i) :nox t. 
c lose Ι 1:c 1earw 2 : 1 ο pr int Rcad1na τtST.SF.Q from disk 
όpen ι· · , •ι . te~t. eecι'': wht le nοι eof ( l ):i=1+1 1np,Jt# l,cS(1) print. a$ (1) 
wend.~1o ο Ι1:clearw 2 print Add!n& σore record~~~:for 1 1 to 35 
a!:' _) h• l"'ό ret' rd ρ •str~ 1) pr.ιnt a$(') cιexι.clearw ι 
pr1nt. Wr lt..1ng appond"d f1Je to disk: :opcn Ο . ιι ], ··τ.c~t. Sf'IQ ': fot"" 1·1 to 35 

r>rtntιtl .Λ$ ( i ) : print. .ι$( 1 ) : ne xt close lfl 
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ΑΣΥΓΚΡΙΤΟΣ 
και στους μικρούς εκτυπωτές 

SEIKOSHA 
SP 180ΑΙ 

Συγκρίνετε τον νέο SEIKOSHA SP 180 ΑΙ με οπο ιονδήποτε όλλο εκτυ ­
πωτή της κατηγορίας του. Θα εκπλαγείτε . 

Σίγουρα υπάρχουν καλλίτεροι εκτυΠωτές , είναι όμως πολύ ακριβότε­
ροι . Όπως υπάρχουν και φθηνοί (όχι και τόσο!!) εκτυπωτές . Δεν συγ­
κρίνονται όμως με τους SEIKOSHA. 

Η 100χρονη ιστορία της SEIKOSHA εγγυάται την καλλίτερη ποιότητα 
οε προσιτή τιμή . 

Γι αυτό όλοι οι εκτυπωτές SEIKOSHA είναι aσύγκριτοι στην σχέση κό­
στος Ι απόδοση. 

~ ί Ο OL!~~t • 1 con1~u ιer!' ιι ρcιιpher~ιιs 
Λ. Συγγρού 7 Αθήνα 117 43 Τηλ. 9028448 
Καζαντζάκη 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. Τ.Κ. 54627, Τηλ.: 538293 
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ΚΟΜΨΗ ΕΥΜΒΑΤΟ 
ΣυlιξΥίζοvτας πς αιχrζητήσaς μας για νέα ταλέvτα στο χώρο τωv χτ συμβατώv, ClΙΧJΚαλύψαμε 

Π{iχ;φατα iw compabble που ακciιει στο ελληvικότατο όιψα ΠΥΘΙΑ ΧΤ Το συμπέρασμά μας 
από αυπj πι }"λύ!Jψία είvαι όπ θα πρέπει οπωσδήποτε ι.σ τοv }"λύ!Jίσετε κι εσείς. 

ΠΥΘΙΑ οvι)κι ι mηv κaτηγορiο 
των PCs ιιι το ιιοvτέρvο d~sign. Πι 
uω ntιc.; οrΙ<ιηι)οfΙ<; rωv κοιρώv, εi· 

"" μrιtζ μι πολλά εvδεικτικά leds 
λειτοφ1 iaς. σuμπaγή σχεδίαση και 

ποιοτικόdιsρl,\y οθόνηζ. Είvαι μια από τις λίγες 
QΟρές που ω h<ιnw too Ριχel έδε~av vα O\J· 

μnοθΟΟv f\1(1 ουμf\στό. ινώ παλαιότερο στη 
&.:α tνός dιrec ιοτy του ~IS DOS έκοvσv τeseι. 
μι πρώτο kOI κο)\)τιρο IOV •γόη• sτ. Αυτό 
οnuισδηnστε ιi•οι μια πρόοδος. 

τ ο γvωοτό τρίπτυχο υπάρχει και εδώ: πλη· 
κτρολόγιο· κεvτpικι\ μοv-jδα οθόνη, τα οποία 
τοποθετούνται στιςκλιιοικέςθέοης. Κάvοvτας 

scroll111g 1 η μα ι ιό ιιοζ γvρω aπό το μηχόvημΌ 
nρι.ΚJέχοuμε το rιλήκτρa για rower και resel , το 
οποίο ουvοδεοοv raι από αντίστοιχο leds. τ (I 
δυο Ωoppy drιves ιίvω όnuις όλα τα Ωoppy dri· 
ves. ενώ η πισω όt;ιη (>ιλοξεvεί τις Εισόδους για 
Οfιpιακή κοι ποpόλ/ ηλη π.ικοιvωνiα, το β6. 
σμα τοο monιιor και ένιι διοκόmη που έχει oov 
σκοπό vo Υ''WΙ>iζει av οuvδίιτε μονόχρωμη ή 
iγχρωμη ο%vη. ~1ιο μικρή τέλος λεπτομέρεια 

noe μας άρεσε εivοι το 1 η·οvός ότι το ΙJ\.'Ομα 
1 ια 111 σύvδίοη του πληκτρολόγιου βρίσκεται 
στην μπροστινή π>.εuρά τοuυπολογιοτή και όχι 
στο πλάΙ ια ιi οτηv ninω nλωpό, σξιοποιώvτος 
rτοιιiλt> ι ο διαθίσψn κολώδιο γιο το nληκτρο· 
λόγΙο. Εnιτtλοuς va κι έvα PC nou δεν τuλίγε· 
ται με το καΧώδιό του. 

Πριν npοχωρήοουμf (lt(J πλήκτρο TOU ΠΥ· 
ΘΙΑ θσ nn<J(!θέσουμι ό ιι tιnό τoleds λΕΙtοuρ· 
γiος το έva συνοδεύει τον διακόπτη ON·OFF, 
ε\;ώ το διύτερο χρηcιψοnοιιιτοι, όπως συvηθi· 
ίετοι, σσv ίνδι.ιξη τη~ ταχύτητας ποu χρηοψο· 

ποοεί ο ~ιια>ιη·Ιστήςc 4.77 ή IOMHl. 

JOY Γ Κ\'ΠΑΡ1ΣΣΗ 

PIXEL ι ΣEΠfEfJ.8Pt01 δβι •• 
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Το πλΙJκrpολόγιο τοιι Πυθία: •αλιj οiιιθηtιη 

... ΠΑΝn ΑΠΟ ΤΑ ΠΛΗΚτΡΑ 
Τ ο πληκτρολόγιο του ΠΥΘΙΑ, είvοι προγμοτι· 
κό τερόσιιο. Ανήκει στην κατηγορία τωv 
enhanced keyboaτds και ηεριλομβόvει έvα πλή · 
θσςαπό 101 πλήκτρα,μεέvαξεχωριοτόsetαnό 
cursor keys, τα τρία leds για Num, Caps και 
Scroll Lock και πολλές ακόμη ευκολίες. Ελπί 
ζουμε μόuσ vo μην αυvεχίοουν vo τα μεγαλώ 
vow οι κσιαοκεuσσιές, γιατί σε λίγο δεv θα 
ξέρουμε η vούμερο τραπέζι 110 τους Qαρέοου 
με. 

Τ ο κακό με το πληκτρολόγια της ΠΥΘΙΑ 
όμωc δεν εi110ι αυτό. Αν και η αίσθηση που ιιος 

έδωσε σιην πληι<τρολόyηση μας fκollf 110 το 
οuμπσθήοοuμε, μας μπέρδεψε. ΣuγΙ\Ι'ΙΙριμέuσ 
οι θέσεις τωv πλήκτρων έχουv αλλάξει, oe σχέ­
ση με αυτές τωv Ι<λο01κώv ΙΒΜ, δuσκολΕοο· 
vτσς αρι<πό κόnοιοv που ήδη έχει κόnοια 
rnροϋηηρεοίοι σταuς συμβατούς. Για παρό· 
δειyμα το πλήκτρο του slash («/»)έχει μετστο­
πιστεi στα οvατολικά του πληκτρολόγιου, nά 
vω από το enteτ, μικροίvαvτός το σε μέγtiJσς, 
ενώ το Ctτl και το Caps lock έχοοv αλλάξει 
αμοιβαίο θtσεις. Και μπό από όλο αυτό, αvα 
καλύψαμε όη και το πλήκτρο τωv εισαγωγικών 
και του ερωτηματικού βρίοκοvταν αλλού. Το 
ωραίο όμως ήταν ότι τελικό μόvο οι τομnελi 
τοες ήταν ΟΕ λάθος θέση, γκπί πατώντας τα 

Η Πυθία &.ΙΙ ,...,_. ••• όπιιι&ν. Αια•plνcrαι η iξοδος για monitor (πpώrrι ιmό αpιtrrιpά), ιr Bfιpo yια 
R$!13:1 •αι η θiιpα C•ntronlc• 

' \t't ~ι .. 
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εισαγωγικό είχαμε ερωτηματικό σιην οθόνη. 
Κάτι ιιου λέει όη οι αυτόματοι εηκετοκολλητές 
της SMM εί110ι κόnως aφηρημένοι 

ΟΒΟΝΗ 
Η οθόνη που χρησιμοποιήθηκε γιο το τεστ του 
ΠΥΘΙΑ ήταν μονόχρωμη και πράσινη, υψηλής 
διοκρι ιότητας. τ η χρηαιιιοποιήσομε με την εv­
οωιιοιωμέvη κάρτα Hercu!es τουμηχοvήματσς 
και πραγματικό ιιος όι;>ηοε τις αvαμεvόμενες 
καλές εvτυπώσεις οι οποίες θα άyyιζαv το άρι­
στο, ov δεν πορατηρούσομε κάποια είδωλο 
σιο scrollίng. Τ ο γενικό ουμπέροσμο nόvτως 
εivαι ότι πpόl(fιτοι γιο έvα ξεκούραστο monitor 
και σε αυτό βοηθό πολύ ο npόmυσςφώοQορσς. 
Η οθόνη συνδέεται με τον υπολογιστή με έvο 

standard βύσμα στην κύριο μοvόδο Όnωc 
οuσQέραμε και πιο πόvω, αvόλοyο με το αv 
έχουμε αυvδrοει έγχρωμη ή ιιοvόχρωμη, yupi­
ζouμf τον ειδικό διακόπτη σιην πίσω πλευρά 
της κεvτρικής μοvόδος, γιο την οποίο θα μιλή­
σουμε ομέσως. 

KEN7'PIKH ΜΟΝΑ.4Α 
Η κενιρική μοvόδο του ΠΥΘΙΑ δεν διοφέρε1 
σε γενικές γραμμές οπό τους υπόλοιπους ΧΤ 
που κυllλΟQΟραύν. Εξωτερικό διαθέτει τοv 
yvωστό αριθμό των θυρών επεκτάσεων και e· 
οωτφικό διαθέτει τον γνωστό 8088 1 ο οποίος 
ως γνωστόν τρ€χει σε δυο modes; 4. 77 και 
ΙΟΜΗι. Ο 8088· Ι βέβαια ήταν οπό μικρός μέ· 
τρισςστο μαθημσιικό, γι' αυτό και σε βοήθε1ό 

του υnόρχει, αv εσείς το θελήσετε, ο 8087·1 
math co·pracessor θα πρέπε1 εδώ 110 πούμε ότι 
η αλλαγή των τοχuτήτωv γίνεται μέσω soft· 
ware, με δυο εντολές, τις t5 και ι 10. 

Σ.τηv ηλσκέτσ του ουσιήμστσς υπάρχουν Ε· 
ι<τός από τα αuvτιθ>ομέvα πφιQιρειακό clups 
που uησοτηρίζοuv τις λειτουργίες του κεvτρι­
κού εnεξεργοσιή και 768Κ ουvολικής μνήμης 

RAM. Τ σ 128Κ που πεpιέχοvτσι εηιnλiον •μοι· 
pόζοvται• ης ίδιες διευθύvσεις μνήμης με τα 
τελwταίο 128Κ των καvαvικών 640Κ και μnο­
ρούv vα χρηmμοποιηθαύν σοv •εικονικό• drive 
(virtual dιsk), μέσω κατάλληλης ρύθμισης ορι· 
ομέvων switches και μέσω software. 
Η μνήμη ROM πεpιλομβάvει ης στοιχειώδεις 

BIOS λειτοοργiες και μπορεί uo αυξηθεί με την 
προσθήκη EPROMS των 128 ή 256Κ στις ειδι· 
κές κενές θέσεις. Τ α τσιπάκια που συvεργάζο 
vται με τηv CPU εί110ι το 8253 ίπlernal timer, το 
8237 DMA contτoller κaι8259iπterruρt control· 
ler και τέλος το 8255 periρheral ιnteήace. 

Η έκδοση του υπολογιστή που είχαμε διέθετε 
κοι real time clock. 
Οι περιQερειακές μοvόδες του υπολογιστή 

είναι τα Οορρy dίsk dnves και οι οllληροί δiοκ01 



"'nchester, χωρηιοκότητσς 10 ή 20Mbytes, σι 
onoioι ισοδυvσμούν με περίπου 30 ή 60 floppίes. 

· Οnως και τα neριοσότεpσ μοντέλα σuμβα­
rwν, έτσι και το ΠΥθΙΑ ενσωματώνει ατηv κύ 
ριο π> σκέτα μια ικιρό αnό ιlφ swιtches. με τη 
βοήθοο τωv οποiων ρυθμiζσvται hardware 
nροτφοιότητες του υπολογιστή, όπως το δύο 

dιsk drιves, η Εκλογή του mοι1ίtοι , είσοδοι για 
lιgt pens κ.ό 
Εκτά; όμ<ιιςσnό τα swιtches υπόρχοον και τα 

ιumpers. τ α ιumpers δεv είvσι τiποτε όλλο σnό 
μικροί βραχυκυκλωτήρες, rnσQές δηλαδή που 
ρυθμίζουν λειτουργίες του hardware αvόλογα 
με το πώς θσ ης βροχυκυκλώοουμε Έvο ησρό· 
δειyμο για το τι μπορούν vo κόvουν αυτό τα 
ιumpers εivοι η ιΟUVfργσσiα• της ΚΕVtρικής 
μοvόδας με το πληκτρολόγιο ή την οθόνη, έvσ 
hardw3re resel ή η ρύθμιση της ταχύτητας του 
υπολογιστή μεrό το power οπ Έvσς σωστός 
χrιι>ισμός των ιumpers, όπως θα καταλάβατε, 
μπορεί va σας δώσn πλήρη εξοuοίο πόvω ατον 
υπολογιστή. 

DOCUMEN7' Α Τ/ΟΝ 
Μαζί με το ΠΥΘΙΑ ΧΤ ολόκληρη η βιβλιογρο 
φίο του MS-DOS είvοι δικιά σος. Κι ourό, γιατί 

το ΠΥθ!Α δεv έχf1 κσvέvσ στισλύτωc; πρόβλη 
μα αuμβατότητας. Μσζi με τον υπολογιστή θα 
βρείτε στη οuοκeuσσία έvο βιβλιαράκι οδη\'1 
ών, καθώς κο ι την έκδσαη 3 21 του MS.DOS μc 
τηνGW BASIC. Τοβιβλiοrnιχειρεi μιοπσρου 
σiαοη του υηολο\'lστή από το πρώτο βημστα 

του αρχάριοΙ> μέχρι τις hardware αvσζητήσcις 
το11 έμnθρου user. Εξηγού~>τοι ~·ε εικόνες και 
nαροδείγματο το περισσότερο τμήματα τοΙ> 
μηχαvήμσnος, οθόvη, πλακέτα κuκλωμότωv, 
πληκτρολόγιο .... πληκτρολόγι~πα; Μα οΙ>τό 
cίvαι το αnλό πληκτρολόγιο' Λοιπόν αγαπητοί 
αναγνώστες ro πληκτρολόγιο no11 περιγράφε­
ται στις σελίδες δεν είvσι αυτό που έχεrε στο 
μηχάνημα, κοιμάλλονθσχροοστεivσ το μάθε 

τε καλύτερο μόνοι σας. Κρίμα, Ylari ήrσv κο 
λογρομμέvη η περιγραφή του. 

Η διακέτ(Ι του MS DOS περιέχει τις γνωστές 
u!Uities και αρκετά δiΟγVωστικά προyρόμματο 
ελtyχοο, τα οποία δίvοον με ακρίβοο μια γεvι 
κή εικόvσ τωv κοριότεριuν λ€1τοορΥ1ώv και την 
κστόστσαη τ011 μηχανήματος. Eivoι nρογρόμ 
ματα που μας άρεσαν ιδιαίτερο, όχι τόσο για 
την πριuτοτυπία τοος, όσο γιο την ιmικοιvω· 

viαι τοος με το χρήcηη: οννοδεύο~>ται σnό help 
κείμενο, το οποίο ><άνουν τη διοδικσσiα των 
tests μισ εύκολη υπόθεση. 

Γ ενικά η βιβλιογροφiσ (το βιβλίο μάλλον) εi· 
vσι σαφής και περιεκτική, ίσοι<; όμως όχι (Ιρκε· 
τά λεmομερής. Αυτό βέβαιο δεν αποτελεί ση 
μαντικό πρόβλημα στον μεγαλίιτερο αριθμό 
των χρηστών στις μίρις μας. Ίοωc; κι εμείς 

βέβαιο vo είμαστε κάπως αυστηροί, μια και 
πολλές φορές οι λίγες οeλίδες είvοι προτιμότε· 
ρες από τις πολλές 

1ΈΛΟΕ ΚΑΛΟ ... 
... γιατονΠΥΘΙΑΧΤ. Πέρασε το τεσrμοςμε 

ικσvοnοιητικό βαθμό και ελπίζει vσ περάσει και 
τα δικά σος. Απ' ό,τι όμως &σπιστώσαnε, είvαι 
ησλύ •διοβσομένσς» 

Οι τιμές του SMM ΠΥΘΙΑ ΧΤ κυμσίνοvrαι στις 
216000 δρχ μεδuο flopρy drίνes και στις270000 
με ενσωματωμένο σκληρό δίσκο των 20 ΜΒ. 
Σ την τιμή δεv αuμnεpολομβάvrτσι ο Φ Π Α • 
16%. 

Tov uπολσγιοτή μα<; r/!v παι:χιχώρησΕ η SMM 
ΑΒΕΕ, Λ Βοvλισyμiιιrις 401. Ηλιούπολη, τηλ. 
9719655, 9715ω7. 

• 



PANASONIC 
PANASONIC 
PANASONIC 
PANASONIC 
HITACHI 
HITACHI 
HITACHI 

-
- - -- -

UF-150 
UF-250 
SF-600 
ΑΤ-600 

HIFAX 15 
HIFAX 25 
HIFAX 45 

- - - - - --. ' --- - ---- '-"' - _ ........,-

ATARI 125 SM 
Ferguson 
PHILIPS 
ATARI COLOR 
PHILIPS color 
Commodore 1084 
FIDELIH 
PHILIPS ΤΗ ΓΙΑ PC 

- - - -

- - - - _____ ._.,.. 

SUPRA ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ 14" 
PAL SECAM-NTEE 
SONY ΙΑΠΩΝΙΑΣ 20" 
J.V.C. 210 
J.V.C. 300 

STAR 
STAR 
STAR 
cιτιzΕΝ 

EPSON 
AMSTRAD 
AMSTRAD 

- - - - - - --
.J - - - "'-- ________ _ ___.~ 

LC-10 
LC-10 COLOR 
ΝΧ-15 
120-D 
LX-800 
3160 
D.M.P.-4000 

Hewlett Packard 
OMS 
STAR 
EPSON 

_} ι 'J Ι . : • ) 

Hewlell Packard Drafl Pro. 
Houston lnstruments 

245.000 
275.000 
398.000 
420.000 
420.000 
450.000 
510.000 

39.000 
16.000 
23.000 
64.000 
58.000 
67.000 
47.000 
'23.000 

61.000 

96.000 
125;000 

55.000 
63.000 
95.000 
42.000 
52.000 
39.000 
63.000 

520.000 
450.000 
490.000 

-- ~ -- --- ---- ....,. _ - ----------- - _,..._ 

/ . 
- - - - --- --- -- -- - -- _!__ -

Autocad, ΗΑ1ΙΚΑ, ΜΗΧΑΝΟΛΟΓΙΚΑ 
Prodesign, ΤΟΠΟΓΡΑΦΙΚΑ 

_ _ ,..._ _ - -
~ ~ 

- -- ._,ι _ - ----------- ---- -

SτιΝG Computer Applicalion: 
• AVACAS 
• ΠΡΟΜΗΘΕΥΤΗΣ 
• ΠΟΣΕΙΔΩΝΑΣ 

• ST DOS 
• Exchange Handler 
• Doclor Assistanl 
Πράξεις Plus 
Mirage 
Ορίζοντες 
Φάσμα-2 
Λογιστής 1,2,3, από 

. . 

15.000 

119.000 
185.000 
280.000 
200.000 
100.000 

- - ----- -- ________ __r _ 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 5 1/4" 
ΔΙΣΚΕΠΕΣ 3" 
ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ 3 1/2" 
ΔΙΣΚΕΠΕΣ BASF 3 1/2" DD 

2.800 
790 

2600 
500 

I ο . - -
__ _____j_ -- -- ./ ' 

BASF 5 1/4" DD 
MAXELL 5 1/4" D D 
INFOR 5 1/4" DD 
PRECISION 5 1/4" DD 
ΝΟ ΝΑΜΕ 5 1/4" DD 

QSI 
as ιι 

' I r ' 1 
J J .J ' ; I J 

QS Turbo 
as Pc 
JOYBOARD 

400 
380 
390 
190 
150 

1900 
2.700 
3.900 
5.400 

8.000 

,.._ r :.. -- = : ·.:..-
.._.' -_.~_,., __ __.,- -- _ _.) 

Amstrad 
Amstrad 
Amstrad 
Amslrad 
Amstrad 
Amiga 
Atari 
Alari 
Tullp 
Tulip 
CORDATA 
CORDATA 
Amiga 
OLIVEΠI 
ATARI 
ATARI 
ATARI 

PHILIPS 
PHILIPS 

6128 COLOR 
1512 S.D. 

1512 DD COLOR 
1640 EGA 20ΜΒ 

1640 1χ360 
500 
520 SΠΜ 

1040+ ΜΟΝΙτΟR 
2χ360 

1χ360, 20ΜΒ 

PC/2 
PC/2-20 
2000 
PRODEST 1 
PC 1 
PC 2,1χ360 

PC 2,2χ360 

P.C 3105 
χ.τ. 

Π~ΝιΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡιΣ1ιΚΑ 

• ΚΕtΠΡιΚΗ ΜΝΗΜΗ 76ΒΚΒ 
• 1 Hard Disk 20 t.ιe 

90..500 
118.000 
159.000 
299.000 
136.000 
118.000 
89.όΟΟ 

139,000 
191.000 
265.000 
145.000 
217.000 
38~.000 
W5.000 
120.000 
,52.000 
170.000 

166,000 
237.000 

• Δισιιος γj)η'(Ορης nροοnελΩσιις 28 mιιs~c. 
ι Caισ mulιι Vtdeo iHERCULES. S.G Α EGAJ 
• Πλη<1ρολοyιο 102 nληΚlρο 

PHILIPS ΑΤ 3204 

EPSON 
AMSTRAD 5125 
AMSTRAD P.P.C. 640 
FUJITECH 2F 

338.000 

130.000 
148.000 
150.000 

Seagate 20ΜΒ 59.900 
Seagate 40ΜΒ 251-1 117.000 
Miniscribe 20ΜΒ 62.000 
Scribecard 30ΜΒ 89.000 
ΜΕ ΤΗΝ ΤΟΠΟΘΕτΗΣΗ ΔΩΡΕΑΝ 

NOVELL 
ETHERNEr 
ARCNEr 

• m:ι τ/llfU ΗΝ CY/IfΠI!PIJIAIIfBANI!TAI • • Π.Α. 

ΌLIS 
ΚΕΝΤΡιΚΟο ΠΕΙΡΑιΑΣ :ΑΝΔΡΟvτΣΟΥ 166· 168. 

COMPUTERS 

Τ.Κ. 18535. ΤΗΛ. 4176 783 
4124.513. FAX: 41ι4752 

• ΚΑΡΔ111Α:Δ ΜΠΛΑτΣΟΥΚΑ6. 
Τ Κ. 1 00 43, ΤΗΛ. 0441·25306. 
0441-23702. FAX: 0441·25306 

ο ΛΑΡΙΣΑ : ΜΑΝΔΗΛΑΡΑ ι3. Α ΟΡΟΦΟΣ 



εΛf\λΑΟt 
nt.ΗΡΟΦΟΡΙΚΗ β. 

Ε φpΑΓΚΑΚΗ 54625 eει ι ΝΙΚΗ 
• ιοΥ 47 • not-yτεχΝΕ 46 • 536.968 

τt-lt- . 03' / 540.2 

Η MPS AMSTRAD DEALER 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 

ι 6128 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
ι 6128 ΕΓΧΡΩΜΟ 
ι ΖΧ SPECTRUM +2 
ι ΖΧ SPECTRUM +3 

ΟΛΑ Τ Α ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΟΛΑ Τ Α BIBΛIA ΚΑΙ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ!!! 

ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ ΤΗΣ ΕΓΧΡΩΜΗΣ ΟΘΟΝΗΣ ΤΟΝ 

τν MODULATOR 

ΠΟΥ ΣΥΝΔΕΕΙ ΤΟ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 6128 

ΣΤΗΝΕΓΧΡΩΜΗΤΗΛΕΟΡΑΣΗΣΑΣ 

ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 2 XPONIA 

ΕΚΠΠΩΤΕΣ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΩΝ ΠΙΟ ΓΝΩΣΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΏΝ 

EPSON - STAR - CIYIZEN 

IBM ΣΥΜΒΑΤΟΙ1 00% 
PERSONAL COMPUTERS 
• CONTEC ΜΚ 11 
ι CONTEC ΜΚ 111 
• CONTEC ΜΚ IV 
• EPSON PC, HD, ΑΧ 
• AMSTRAD 1512, 

1640 
ΟΛΑΤΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΟΛΑΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜ 
ΜΑΤΑ 
(ΠΡΩΤΟΤΥΠΑ) 
τΙ ΜΕΣ 
ΛΟΓΙΚΕΣ 

~~ ~- -~ ~ 

ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΤΗΡΗΣΗΣ ΚΑΙ 

ΕΠΙΣΚΕΥΩΝ ΤΗΣ MPS ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 

ΥΠΕΥθΥΝΗ ΚΑΙ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 

ΕΠΙΣΚΕΥΗ ΥΠΟΛΟΓΙΣΥΙΚΩΝ 

ΜΤΗΜΑΤΩΝ, (COMPUTERS ΚΑΙ 
ΕΚΠΠΩΤΩΝ) ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕλλΑΑΑ ΜΕ 

ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ. 



Ειδος ~~~~~~~~Μ~ Μορφή !I[~~[ ~ ~~~· Κοτοσκεuοστής ~~fOO~AM~~ 

λα tncivω μας nέφτοuv τιλικό Απάνω 
ιίχομε γλιτώσΕΙ σnό τοιις χιλιάδΕς 

κοκ:οιις που οι &όQΟι>Ες rταιριις μας 

έβοζοv vo οvτιμf1ωπiζουμε, ίρχι:τοι 
τώρα η JNFOGRAMES vo μας nροκο 

λtσειιιι το Prohιbιtίon. "Evo παιχνίδι που πρω 
τοιιvτψιοωπίοομr στα •δεκαρικΟQ<Ίγιι• μηχα 

vήιιιιτο rιιpvό τώρα και στο nome micros. 
Αςκ1ί> nεpάonr τα πρnκωcιρκτικό πψί μη 

χονη•Jόtωv και rπιλο\ ώv nθ6\Jης, ~ιrttιivι- tt ιηο 
κί'r)JΩ r1ιuto .. τοι1 πηιχνιδιού. Βr)ιοκc)μοοlε 

λc..ιιtοv ΗΊΚU οτηv εποχή της nοτοοn<ιyορεu· 
οη.; στην Αμφική κατ QΟiνηαι ότι το <Jι'\IQ(po 

vto σαι; δtv ρotό(ouv μι: τωv υπολοιnωv. '1σrί 
ιιitΙΙ"-; δι ν εfηγειτοι τοόrι αι κίιθε nο>.υκοτοι 
κίιι rιου f\λίπετι μπροστά οιις υπiιρχουv γl)ρω 
στους Ηιtό μι οκτώ )(Ιλ ιάδις κιικο~'ζ (ιv το~ιι 
υπψβiιλλοuμε λιγάκι) οι οποίοι ιivοι ιτοιμοι vo 
οιιι; ιΊιψο[χιλιiοουv Ο μόvος τρόπος V(ι τοιις 
οvτιμετωnίοηι είvοι ο κακός (εγώ nιχ1ιm6Οι) 

οο vo τ οι >ς ι f.ηγήσω αλλά δrv ήθr λοv vo οκού 
<10011 /.ι!;ηl Ετσι. οπλιοιιiwς μι το πιστόλι 
σα~ ω οποόο οημΕJωτtοv <,ει όοις σQοιpις 

θίlιτι rιροσn~ίτεvοrΦΟrιιοοιτr tοΙνωστό 
νόι•• τη~ ζοί,γκλος που Hr1 τα 1 νωστά (Ο θό 
vττιi•ι, 11nu Η ζωή μοu κλπ.) Βέβοι<ι το w 

$81 Ριιcει I rεntεΜΒΡ•ΟΣ ae 

rOY ΛΕΥrΕΡΗ ΚΑΛΑΜΑΡΑ 

πuρnβολήσηr iwv ov1 ίπαλο rίvοι εύκολο. Το 
δύοκολσ ιivοι '"' τοv βpritr, σοού βγσινuι•' 
twς ένας σnοοπιιιοδήποτι παράθυρο ή δρόμο 
οποιοσδήποτr από τις nοl.λές πολUΟ<ατοικίrς 

που βλέπετε. Η "'""" Ιωv προγρομμοnιmωv 
&vσταμοτά rδω Αvδιvτοv βρrίτεκaιδrvτοv 
πuροβnλήοηr μέσα σε πtvτι με έξι &υτεpόλr 
mσ, τiηι τοv rιιόvει τρψούλοκaι κατά λάθα: 
·πατάει τη οκαvδάλτ1 Το σηοτέλrομσ βiβaιο 
tίV(JΙ nάvτα το ίδιο F.οιίς είστε ο μόνος που την 
πατάει, αQΟύ ο OV1 iπολος ποτέ δrv αοτοχιi 
· Ομως, ov ciστι ιφκ11ιl 1 ρήγορος. μπορrίτι V(J 
χpηοιμοπαιφοι rvo ιίδος «Οσnίδσςι. που οι 
Προ\ pο\ψΟΗΟΤfζ 00<; διvocv Qε μιο Ιψίση ΚΟ 
λοούvης Μηv το παροκόvοομr όμως: Η aσni 
δα αvτίχιι f\<Ι ι>ριομivιι αριθμό )(tΙJnημάτωv. 
Μι:τό •πιφσδίδrι ω nvιύμο• και δίvε1 τη θiοη 

τηςοτοmήθοςοος. Πιr>η rό vo πούμε ότι ι•rτiι 
μποrεί τε vα σοφι;,nιτt μοκαpοvόδο mις τpύ 

nrς που σοι; uvοίξοvι 
Evo οrκι,ό οnλο σενάριο. μεδόοιτςκοκiος 

καΙ μερίδα σnιΊ ταχύτητα rίvοι το σuοτστικά 
του ηαιχvιδιοίι. Αν pόλιοτσ 1011 προοθέοεις και 
το υπέροχα ομο/.ογουμέvως και ομο/,άτατο 

-scτo!lιπg και 10 QΟvταχτερά ypoQ1κά, τάτr i 
χεις τη συνταγή γιο μια rnnυxio. Το gameplδy 

rivoι ρεαλιστικό κοι ο τρόπος πcιu 011οδίδοvται 
οι σκηvίς εi\'ΟΙ οpκιτ<ιιηι•υχπμι~.<>ς ΟΙ α c•J 
το συvο&ύοvτοι οnό ίvσ ιtχιιριστο κ('ΙJμοnάκτ 

nou μετά από λί1οοε οδηyιί στη γ"""'τη αντi­
δρnση ·Πού rivo• το Volume:• καfiως nυνrιδι 
τοηοΙεiς πω η rivo1 cιι· ω nou OCH' cmάι:ι το ~,:ε~ρο 
με τις ouvrxriς rnσll(ιλήψ~ΙΙ.. Αμσ βpri1ε Vo 
luι11e εμέvα μου λtτr. Γ fγοvός είvαι nό\~ωc ότι 
to ποιχvίδι έχει πιάοrι τη ιωοηκό της επηυχiος 
Κ(JΙ tivαι βέβαιο ότι ΥΙ>Ι)y<>ιιοθα uv~βείστc Τορ 
Gdmes. 

Β.ι.ι 7.7 
ΑΝΙΜΑ110Ν ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

9.0 ?.5 
ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ ΗΧΗτιΚΑ ΕΦΕ 

Ei.5 Β.5 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΙΗ ΓΕΝ:ΚΗ ΕΝτvΠQΣΗ 



υτή τη ΦΟιχΊ vo μηv παροπονεθεiτε 
καθόλου. Τ ο παιχνίδι που μσς φέρνει 
η Εlίιe. ειδική πια σε Cοίη-Ορ Conver­
sιons. μπορεί vα μην είναι το κάτι άλ­

λο αλλά σφ • ενός έχει όλα τα χaρα· 
κτηριστικά εvός καλοί> shool'em υ ρ παιχνιδιού 
και σφ' ετέρου δίνει τη δuvοτότητσ γισ ωυτό­
χpοvο παίξιμο από δοο παίχτες εν<'Jvτια στους 
οχτρούς' 

Είστε λοιπόν ο άνθρωποι; του προέδρου · ή 
καλύτερο του στροιηγού • αφού έχετε σναλά­
~Η νa σώσετε τον στρατηγό Alexander Bonn. 
τον aρχηγό των συμμαχικών στρατευμάτων 
στην κεντρική Αμερική από τα χέρια μιας ομά­

δος ανθρώπων που · πώς είvοι δυvατόv! · δεν 
συμQωνούν με το δικτατορικό καθεστώς που 
επικροτεί κοιΙΙροοτιοθούv να εκβιάσουν κστα­
στόοεις. Πριν ακριβώς αποχθεi ο στρατηγός, 
κrηόρθωσε να εκπέμψει ένα SOS το onoio κο ι 
ακούσατε. 
Τ ο αεροπλάνο με το οποiο ήρθοτε κάνει a­

νώιιολη προσγείωση μέσα σε πυκνή βλάστηση 

σε σρι<ετή σπόσταση οnό το εnιτελείο των ο· 
ντορτών. ΑQΟύ εnιλέξετε ον θο πότε μόνοι; ή 
μαζί με το ουμπολεμιοτ ή οος, ξεκινάτε. Σε λίγο 
διαπιστώνετε όtι σε αυτή τη ζούγι<λο το αντί­
παλο στρστεύμστα είvσι πιο πολλά οπό τις κα­
ρύδες και είναι αποφασισμένα va σας σταματή­
σουν. Ευτυχώς ι<άποιοι αv6ητοι έχουν παρατή­

σει μέσ' τη μέση μερικό τανκς τα οποία κοι 
μπορείτε vo χρηοιμοποιήοε-rε. Γιο vo το πάρετε 
βέβαιο, πρέπει va έχετε και καύσιμο. 
Μaζέι:ιτε καύσιμα, όπλα. πuρσμαχικά, χει­

ροβομβίδες, καθώς προχωράτε βαθuτερσ στη 
ζούγκλα Βαράτε ό,τι κινείται, πρέπει vo επιβι­
ώσετε. 

· Εχηε rη δυνατότητα vo βα~ότε nρσς μία 
κaτεύθuvαη τη φορό, έτσι πρέπει w είστε γρή­
γοροι. Οι χειροβομβίδες είναι περιορισμένες. 
χρι]οψοπΟiείτε τις με προσοχή. 
τ ο παιχνίδι όσο προχωρά γίνηαιι<αι πιο δύ­

σκολο και αυτό είναι το μεγσλuτερά τοι> μειονέ­
κτημα . Πρέπει να περνάτε ιιέοα οπό ποτάμιο. 
πάνω οπό γέφυρες, να προσέχετε τα πολυβο­
λεία. Η καλύτερη οuμβουλή θο ιiταν να nuρo· 
βολεiτε ό, η κιvεiται 

Είvαι ένα οπό τα παιχνίδια με τα πιο καλο· 
σχεδιοσμέvα γιχιQικό που έχουμε δει. Τι δέ­
ντρο, βράχοι, ατρστιώτες. χαρακώματα, όλα 
είναι σχεδιασμένο στην εντέλεια. Av μάλιστα 
είοτε από τους ευτυχείς που διαθέτουν EGA 
(Enhanced Graphίcs Adapιer), τότε βλέπετε σε 
πλήρες μεγαλείο τοuτόχρονο δεκαέξι χρώματα 
στην οθόνη, πράγμα αρκετά οτιάνιο γιο PCs. 
Το ΜίmaΙίοπ είναι λιγάκι jerky, θο μπορούσε 

•'Ο προσεχθεί λiγο παραπάνω, όμως η κίνηση 

-
ΤΟΥ ΛΕΥΤΕΡΗ ΚΑΛΑΜΑΡΑ 

των τανκς είναι nολί> πετ υχημtvη και κο λσ­
προσεγμένη και , ενώ το spriιe έχει ένα αρκετό 
μεγάλο μέγεθος. δεν υπόρχει ουσιαστικά κο μία 
καθυστέρηση στο όλο gameρlay. 
Ο rixό<; που συνοδεύει καθ· όλη τη διάρκεια 

του παιχνιδιού δεν είvαι καθόλου κουραστικός 

αλλά θα μnopouoε va ήταv λίγο καλύτερος και 
πιο οuμμοζεμέvος. 

· Οοο για τα conlrols, ε, εκεί χρειάζεται είτε 
joysιιck, είτε εκατόγχεφσς γιο το πληκτρολό­
γιο. τ σ rιλήκφο ποv χρειάζονται είναι. ιφατr]· 

θείτε, γιο arcade μιλάμε· ούτε λίγο ούτε πολύ 
δώδεκα αφού έχουμε οκτώ πλήκτρο κατεύθυv· 
σης, ένα σταμάτημα κίνησης και τρία επιλογής 

όπλων κο ι εισόδου/εξόδου από τα τανι<ς. Κο 
τσλιτβσίνετε λοιnόv τι κcιλά ιτου είναι που η 
μαμά σος επέμενε να μάθετε πιάνο όταν ήσα­
σταν μικροί. 

· Αλλες επιλογές δεν έχετε. Ή σώζετε τον 
στρατηγό ή γυρίζετε πίσω χωρίς το απαραίτητο 

μετάλλιο γιο vo έχετε vo δείχνετε στους Qίλοuς 
σος. 

B.D 7.7 
ANIMA110N ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

6.0 7.0 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ ΗΧΗ1ΙΚΑ ΕΦΕ 

9.[] Β.2 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝrΥΠQΣΗ 
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- ΤΟΥ ΙtEYfEPH ΚΑΛΑΝΑΡΑ --

pκε ι (ι μu, οηοοχόληοαν τον καιρό 
ουrό uι διόφοι><<, ιιφιnηιιις 011<, ο 
ποίες ίπptΠt νο λίκιουμt χιλιάδες μι 
κρούς γρίQους γιο vα ιτροχωρόμε βη­
ματάκι βηματ(ικι προς τη λύση τωv 

ιιαιχvιδιών . Καιρό<, ι ίνuι λuιrιόv vu αποuχολιi 
οοuμ~: 1 ι) κt:φ{Jλι μuς μt: κ<l1 ι 1110 ~ύκολο και 
οvίμ<λο. Το Sky Ηuιιιιer aνήκει οτηv κοrιJγΟ· 

eo I Ριχει 111:-Π1Ι::Mdf'i(.)1 δb 

rJiu τwv ιιοιχvιδιώv οτο orιoiu το μόvο πuu 
χρtιίιζt<Οι να κάνεις είναι vo οnοφ~ι)γ<Ίς το 
δίvτρ<J και vo )(lνπός rους οντιrιόλους 
Η όλη υπόθεση ξεκινά με ένο σκάφος που 

μοιάζει με διαστημόπλοιο κοι δεν εivαι, το o­
nuiu προοηuθεί vu uποφύγtι γιο όοο τοδυw ιό 
rι.ριοοό rερη ώρο τa φυσικά εμπόδ10 που βρί 
οκει μπροστά του. Ταυτόχρονο πρέπει νa χω-

πό διόι;>οροvς παοο6λοvς που κοvtίς μιιορεί 

να υποθέοει ότι είvοι συσσωρευτές ενί'ργΕΙος ή 

κάτι ανάλογο. Αυτούς μηορεί vo ιοvς avιχvείι 

οει μέσω του ραντάρ που βρiοκετοι στο πάνω 

μέρος ιης οθόνης, ιvώ rουΊ όχpοvα (> πιλό1ος 

ποροκολουθεί και την ώθηση ι ου οκόΦους την 

οποίο μrιορεί vo aυξομειώσει. Μόλις οιαματή 

oovv vu QΟίvοvτοι 01 rιάοοολοι στο pοvιάρ 

σημαίνει όrι i1 τοuςφόγuτε όλους ιi έχει ε χ6οtι. 

Στη δεύτερη περίπτωση ειδοποιιiοτε ανάλογα, 

εvώ 0111ν nρώ111 οuνεχiζΕΊ t 01() δtίιιεpο μέρος 

του παιχνιδιού. Εδώ το σκόφοι, ovoiyeι οnό κά 

τω και ελεuθερώνει μια μοιοουκλέτο την οποία 

και οδηγείτε Αvτίnολοi σος ~ivoι εχθρικές μο­

τοσυκλέτες τις οιτοίt~ και uναλομβόνηε να 

εξοντώσετε Πρέπει nόvτο να έχετε τι1ν rιροοο­

χή σος οτρομμέvη και στην οδήγηση γι(Ι!ί rώ 

ρο το δέντρο ξεφυτρώνουν απότομα κιιι είν<ιι 

nάρο nολι) εύκολο νο φακάρεις. 

Το παιχνίδι έχει όμορφο γραφικό με κολο· 

οχεδιαομiνο background ιJτο οποίο δε λείπουν 

το πολλά χρώμcιτο 

Η κiνιj()η είναι γριiγορι1 αλλό KUI ορκεrό 

απαλή, άnως επιβίιλλt<ΟΙ Ot Ι!Ο Ιχνiδιu 1 ffOΙOU 

είδοvς, με όμορφο scrollιng και ~ιιο οίοθι!ΟΙ! 

ψιοδιάcιrοτ ης εικόν(ι~ την οιιοίcι σνσλuμβό 

νουν να δι®ουν οι αλγ6μιθμοι ιιροοn rικοιί 

σχεδιασμού που έχουν ονοmύξει οι προγnομ 

μοιιοιές. 

• Οο<> γιcι τον ήχο, δε λ(ίnουv το όμορφο ε(>έ 
των διοφορων εκρηξεωv nου γίwvιιιι όταν πι 
τυχοivετ€ καnοιο στόχο. ξvω όταv uοςχτυπούv 
•1 ιροκάρετε με τη μοτοουκλετσ ακούγεται ο 
ήχος οπό τ <ι χτύπημιι που μοιάζει οον να tίwι 

Sdιτφled 
Η yεvική EV1 ύnωοr) ε ίvαι όη το naιxviδ1 δεν 

tiνοι οπό το καλύτερο του tίδοu~ αλλά αξiζιι 
vo ro έχει κονtί~ urη ιιuλλογή ωιιγιο w ξεφεύ­
γει από τ η ι>Oυriva 
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Σετπέμβριος, λοιπόν, και όπως θα ξέρετε, σε λίγες μέρες θα γίνει στη Σεούλ η έ­
ναρξη των Ολυμπιακών Αγώνων. Εμείς, πάντα μέσα στην επικαιρότητα, δεν μπο­
ρούσαμε να αγνοήσουμε το μεγάλο αυτό αθληnκό γεγοvός. Ναι, σωστά μαντέψατε: 

το αφιέρωμά μας αυτό το μήνα αναφέρεται στα αθλητικά παιχνίδια ... 

DaJey Thomρson's decath lon: τo Daiey 
Thompson's dec<~thlon είvοι, όπως φαίνεται τό­
σο από το όνομά του, όαο και οπό το όuομο του 
δημοφιλούς δεκαθλητή, πpυ κυριαρχούσε yιa 
αρκετά χρόνια στο άθλημά του, έvο παιχνίδι 
δεκάθλου. Συγκεκρψέvο, περιλαμβάνει το Ο· 
γωνίσματα: 100 μέτρο, μήκος, σφαίρα, ύψος, 
ακόνηο, επί κοντώ, 400 μέτρο, 1500μέτρσ, 110 
μέτρο μετ ' εμποδίωy και δισκοβολία. 

Όπως κάθε αξιοπρεπές 
δέκαθλο, έτσι και ου -

τό χωρίζεται σε δύο 

μέρες, με πέντε 
σγωνίσματα 
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η καθεμιά. Η πρώτη περιλαμβάνει τα 100 μέτρο, 
σφαίρα, ύψος, 400 μέτρο και μήκος, και η δεύ­
τερη τα υπόλοιπα. 

Κάθε μέρα ξεκιiιότε με τρεις αθλητές και 
προοnαθείτε vo παίξετε όσο το δυvοτόν περισ· 
σότερσ ογωvίσμστα, πριν τους χάσετε όλους. 
Χάνετε έvον αθλητή όταν δεν καταφέρετε vo 
«πιάσετε• το όριο ενός σγωνίσματος. Τα όρια 
αρχίζουν οπό πολύ εύκολα και όαο προχωράει 
το παιχνίδι δυσκολεύουν, μέχρι κάποιο ανώτα· 
το όριο δuοκολίος. 
Τ α 100 μέτρο εiναικάη οπλό: μόλις ο aφέτης 

δώσει το "GO!", αρχίστε vo κουνάτε το joystίck 
πέρα-δώθε, όσο το δυvοτόν γρηγορότερο, μέ· 
χρι vo τερματiσετε. 

Στο μι\κος, παίρνετε φόρο με το joystick καΙ 
όταν φτάσετε κοντό στη γραμμή δώστε τηv 
αλτική γωνία με το Fire, όσο το δυvατόν πιο 
κοντά σης 45•_ Η σφαίρα εivοι το αδύvοτο ση· 

μεiο του πρσγράμμστος, μια και η ρίψη της 
μοιάζει όχι με ρίψη σφαίρας αλλά οκόντιου: 
δίνετε ταχύτητα με το joystίck και γωvία ρίψr,ς 
με το fire. Στο ύψος δεν δίvετε ταχύτητα, αλλά 
πρέnf1 vo ρυθμίσετε το mότημαι του αθλητή 
σας, την γωνία που θο φύγει προς τα πάνω, 
καθώς και το οπάσψο της μέσης και τον παλμό 
πάνω οπό τον πήχυ. Το ακόντιο είvοι ίδιο με τη 
σφαίρα, τα 110 εμπόδια σχεδόν ίδιο με τα 100 
απλά, αλλά πατάτε fi re γιο vo πηδάτε τα εμπό­
δια. Όσοπιογρήγορστρέχετε, τόαοπιοεύκο· 
λα περνάτε τα εμπόδιο και, av χτυnήσετε κά· 
ποιο, η τσχύτητά σος σχεδόν θα μηδενισθεi. Το 
400 μέτρο είvοι το πιο κουραστικό άθλημα, μια 
και πρέπει vo κουνάτε το joystick yιa αρκετό 
χράvο. Ευτυχώς για το 1500 μέτρο υιοθετήθηκε 
άλλος τρόπος χειρισμού · κούρσα τακτικής, με 
συvδuοσμό ταχύτητος και αντοχής -και όχι vo 
δίνεται τοχi>τητα με το joystίck, yιατi θα θρηuού­
σομε θύματα. Στο άλμα επί κοντώ κανονίζετε 
τη θέση του κονταριού ως προς τον πήχν και 

τον παλμό · πάλι δεν δίνετε εσείς ταχύτητα · και 
στο δίσκο βλέπετε τοv αθλητή που κάνει τοv 
παλμό και πατάτε fire yια vo πετάξετε το δίσκο. 

Το γραφικό του παιχνιδιού είvοι κολοοχεδι· 
ασμέvο και τα sprites μεγάλα, αλλά τους λείπει 
η λεnτομέρεια. Το scrollίng είvοι καλό, αλλά 
πού και πού υπάρχει "fiickeήng", δηλαδή μερι· 
κά σημεία τρεμοοβήvουv. Γ ενικά το παιχvί& 
δίvει σωστή αίσθηση τωv αγωνισμάτων, εκτός 
ίσως οπό τη σφαίρα. Πάντως, το παιχνίδι εi110ι 
aρκετά καλό, αν και με λίγη δουλειά παροnό· 
νω θα μπορούοε vo ήτοv αρκετά καλύτερο. 



Track 'nι Fleld: από το ομώνυμο στην Αμε­
ρική Coίn-op, που κυκλοφόρησε στην Ευρώπη 
με το όuομα "Hyper Olympίcs", το "Track 'π' 
Field" ήταν ίσως το πρώτο cοίπ-οp conνersίon. 

Έξι αγωνίσματα οuνιατούυ τη δοκιμαοiο 

ΠΟυ καλείατε UO περάσετε. Τ Ο αγωνίσματα Ου· 
τό είuαι τα 100 μέτρα, το ακόντιο, το μήκος, η 
σφύρα, το ύψος και τα I 10 μετ' εμποδίων. 
τ α 100 μέτρα είuαι μια δοκιμασία nάvω στο 

πόσο γρήγορα κουνάτε το joystίck, με σκοπό 

uo <πιάσετε• το όριο και uα ξεπεράσετε τον 
αντίπαλο (ο aντίπαλος είναι σ υπολογ1στής ή 
άλλος παίχτης). Το ίδιο είναι και τα J 10 
μέτρα μετ' εμποδίων, μόνο που πρξ-

πει να πατάτε και fireγιανα πηδά -
τε τα εμπόδια. Τ σ ακόντιο και το 
μήκος είναι σχεδόν το ίδιο πρά-
γμα: δώστε ταχύτητα με το 

joystίck και όταν φτάσετε στη 
γραμμή πατήστε fire γ10 να 

πετάξετε -το ακόντιο ή va 
απογειωθείτε ο ίδιος, και κ ρο· 
τήστe το πατημένα· μέχρι η 

γωνία ρίψης (ή άλματος) 
νσ φτάσει στις 45°. Στο 
ύψος, απλώς καvσνί -
ζετε τον παλμό του 

αθλητή, σε τρεις φά -

σεις. Η σφύρα α-

Ποτελεί \ 

SOFJWARE 
το αδύvοτο σημείο του προγράμματος: απλώς 
καθορίζετε τη γωνία ρίψης, aφού όμως ξχετε 

πατήσει fίre την κατάλληλη στιγμή, αλλιώς η 
βολή είναι άκυρη. Είναι κάτι σαv τον δίσκο του 
"Daley Thompsan's Decathlon", αλλά πιο δύ· 

σκολσ. 
Στα θετικά σημεία του παιχνιδιού τα όμορφο 

αχεδιοομέvο sprίtes, το πολύ καλόanίmation, η 
γρήγορη κίuηση και ο computer contτoled Ο· 
vτίπαλός σας στα lOOm και στα 110m μετ' ε­
μποδίων. Θετικό επίσης το ότι μπορούν να παί­
ξουν μέχρι4 άτομα. Στα αρνητικά, το μόvο που 
θα μnοραiισσμe να σημειώσουμε είuαι η δυvοτό­
τητα επίτευξης μερικών εξωπραγματικών ρε­
κόρ π.χ. 6:60 στα lOOm ή lOm στο μήκος. Αυτό 
όμως είναι ελάχιστο μπροστά στην ποιότητα 

του παιχνιδιού που τα καταφέρνει πολύ καλά 
στην εξομοίωση και των 6 αθλημάτων που πε­
ριλαμβάνει 

Hyper Sports: το ''Hyper Sports" οuνε)(iζε•, 
κατά την lmagίne, εκεί που σταμάτησε το 
''τ rack 'π ' Fίeld". Πpάγμστι, το 'Ήyper Sports" 
ήταν το πρώτο από τα αθλητικά παιχνίδια που 
ξέφυγε από τα καθιερωμένα πρόruπα που 
περιλάμβσvοΊι αγωνίσματα στίβου, και ξ. 

δωσe νέα ώθηση στην παραγωγή τέ­

τοιων παΙχνιδιών. 

FILE 

Σuγκεκριμέuο, ro 'Ήyper sports" περιλαμβά­
νει κολύμβηση, σκοποβολή, όλμο σε πλόγ10 
ίππο, τοξοβολία, άλμα τριπλούν και άρση βα­
ρών. 

Σ την κολύμβηση βλέπετε την πιoiva από πά­
νω, και οuvσγωνίζεστε άλλους τρεις αθλητές. 
Σκοπός ασς είναι να κουνάτε όασ το δυvστόν 
γρηγορότερα το joystick γιο μεγάλη ταχύτητα, 

αλλά να θυμίζετε τακτικά στον κολυμβη -
τή ασς να αναπνέει πατώντας fίre. Σ τη 

σκοποβολή π ε ιυχαίνετε τα ιπτάμε­
va πιάτα όταν αυτά περνάνε μέ ­

σα οnό τα στόχαστρα - τοπσ-
θετούvτοι αυτόματα. Αυτό γi • 
νεται πολύ εύκολο με λίγη 
συvήΘεια, αλλά προσοχή vσ 
μην σοτοχήοετε όταν ση-



SOFYW ARE FILE 
μοδιύnε τους οτόχοuς που δίvουν πολ · 
λούς πόντους. Η τοξοβολία είvοι το πιο 
δύσκολο ογώνιομο του προγράμμοτος, μια και 
η πορεία του βέλους επηρεάζεται και σnό τον 
άνεμο. Θα χρeιοοτεί πολί> εξάσκηση γιο vo πιά· 
σειε το όρια. Στο άλμα σε πλάγιο ίππο πρέπει 
vo πατήσετε καλό ατο βατήρα, vo στηριχτείτε 
γερά οτον ίππο και μετά να εκτοξευτείτε με 
ταχύτητα κάναντας τοιJμπες και, τέλος, vo 
προσγειωθείτε με τα πόδια και όχι με το κεφάλι. 
Σ τοτριπλσιJvδ4νετε ταχιJτητα με το joystick και 
καvοvίζετε την αλτική γωvία για κάθε έvο σnό 
τα τρiα άλματα ξεχωpιοτά, ενώ η άpαη βορών 
είvοι το πιο κοuροσηκό ογώvιομο, μια και 

χρειάζεται την περιοσότερη δόση κοuvήματος 
JOYSiιck . κuρίως ότσv τα όρια σvεβοίvαυν. 
Τ σ γραφικά είvοι καλά σε όλο το πσιχvί&, με 

εξαίρεση ίσως την τοξοβολία, οπό όπου οπου· 
σιάζει η λεmομέρεισ. Η φιγούρα του αθλητή 
ξαφνιάζει λίγο, μια κο ι αυτός πσρουοιάζιτοι με 

πολύ περισσότερο ιιολλιό και γένια απ· ό,τι θα 
τον περιμέναμε, αλλά είναι πσλiιουμπαθητικός 
. ιδίως όταν πανηγυρίζει . Γενικό το παιχνίδι 
δίvει πολύ καλή αίσθηση και είυοι ρεαλιστικό. 
Ο βαθμός δυσκολίας είvοι σχεδόν τέλειος, ενώ 

και το ηχητικά εQί είvοι πολiι κολά, στοιχεία 
ποu κόvοuν το "Hypeτ sports" έvο πολ(ι οξιά· 

λογσ ποιχviδι 

Olympicι: το όvοιιο ουτοiι ΤΟ\) προγpάμμσ. 
τος σίγουρο θα σος κάνει vo νομίζετε ότι είναι 
αυτό που έτrισοε περισσότερο το ηνε(ιμσ των 
αθλημάτων που περιλαμβάνει. Είμαι όμως ατη 
δυσάρεστη θέση να σος ανακοινώσω ότι είναι 
αυτό που βρίσκεται πιο μακριά από οποιοδή· 
ποτε άλλο. 

lιJJ..ό ος πόρουιιε το πράγματα οπό την αρ. 
χή. Το παιχνίδι έχει συνολικό 15 ογωvίσμaτα 
ra περισσότερο από οποιοδήποτε άλλο. Αυτό 
είναι το lOOm, το 200m, το ακόντιο, τα Ι lOm 
μετ· εμποδίων, το μήκος, τα 400m, η σφαίρα, τα 

800m, ο δίσκος, η ποδηλασία, η κολύμβηση, το 
κσvώ, η κωπηλοοία (διπλό οκιφ), η ιατιοnλοiο 
(κατηγορία Ιοr~) και ο μαρae.ϊ,vιος. Αυτό 
περολαμβόvοvται σε 600 οuτόvομο κομμάτια, 
το πρώτο από τα onoia nερολομ\Ιόνε1 τα εννιά 

πρώτα και το άλλα τα εηό 

μεvο έξι. 
· Οηως προαvέφερα, το 
παιχvίδι δεν κοτσφέρ­

νει να μπει στο πνεύμα 
τωv αθλημάτων που 
εξοιιοιώvει. Αρκεί 
νασσςπω όηοέ · 
λεγχος του οθλη • 
τή γίvιτοι με ένα 
μόνο πλήκτρο. 

Συγκεκριμένο, 

στις ρίψεις και οτα 
άλματα (σκόvτrσ, 
μήκος. σςιαiρσ, 

64σκσς), αnλώς 
nmάtε .. spac:e" 
τη οττγμή που 

θέλετε vo γίνει 
το άλμα ή η ρίψη, 
εvώ ατα υπόλσι • 

ποξεκιvότε με ιιe-
ρικές μοvάδες ε • 
νέργειaς τις ο· 

ΠΟίες «ΚΟΤΟ­

ναλώνεtεt, 

πατώ 
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vτος ·s~e·. με οvάλογη οi>ξηση της τοχι)τη 
τος. Φυοτκό οι μονάδες ενέργειας είvσι περιο 
ριομέvις 
Το ποιχviδι, όπως πρσσvέQερο, δεν κατο 

Qέρvει vo σος βόλει ατο ηνεiιμσ των ογωvιομό 
των. Οuτεο ενθουσιασμός, ούτεηογωvία, ούτε 
η κοiιpαση που προκύmει σnό το γρήγορο κού 

νημα του joystίck Στο ίδιο πvεiιμα κινούνται 
κο ι τα γραφικό: μικρά και χωρίς λεπτομέρεια, 
ΕΙΗUχώς συvι\θως μοιάζουν μ' αυτό που θε 
λouv vo nοραατήοουν, έστω κω με χρήση QO 
ντοοiος. Το anιmarίon unσruπώδες, η κίvηση 
οrιόrομη, όπως και το scτollιng · όπου αυτό 
υπάρχει. 
Γιο το καλό της Φυχτκής σος υγείας, μείνετε 

μακριά οπό αυτό το παιχvί& ... 

Daley Thompson'ι Super Test: 600 πι 
ρiποu χρόνιο μετά την εμφόνιση του Dalί'\1 
'Thomρson's Decaιhlon, κάποιοι aτηvOcean θο 
οκέφτηκοv •έχουμε έvο πολύ καλό οuμβόλαιο 
vo χρηcίιμοηοιούμε το όvομα του Daley Γιστι 

δεν Qrιόχvουμε και έvα δεύτερο παιχνίδι με το 
όvομό του;• (γιο όσους δεv διάβασαν το ηροη 
γούμενο τ εiιχος, φέτος το ξονασκέςιτηκαν ου 
τό). Και Ρποδή στην Oceaπ δεv μέvουv μόvο 
στο λόγιο, μετά οπό λίγο είχαμε το Da!ί'\1 
Thomρsoπ's Suρer τ esι. 
Το D Τ S τ έρχεται σε δοο μέρη, το κοθtνο 

οπό το οποίο πιριλομβόνa τέσσερα ογωΙΙΙ· 
ομσrο Το πριiιτο έχετ τη σκοποβολή με πιcπο 
λι, την ηοδηλοδ4ο, τις κοτοδΟΟεις και το Υ1\Ο 
vτιαiο ολάλσμ με σκι, ενώ το δεί>τερο έχει την 
κωπηλοοιο, την εκτέλεση πέvολτυ, το όλμο μι 



σκι, και τη διιλκοοτίvδο - ίοως όχι και τόσο 
ολuμnιακό άθλημα 
Στη <JΙ<οποβολή πρέπrι vo πιτύχne, βίβοιο, 

στόχους, ποu έχοuv τη μορφή ονΟρώπωv με 
tva στόχο σrο στήθος, Υπάρχοuν8 σrόχοι στην 
οθόvη και κάθε φορό έvος rίvοι «εvεργόςιι. 
Στηνποδηλοσίο έχουμε το κλασικό κούvημσ 

τοu joystick, ενώ σrις καταδύσεις πρέπει vo 
εvτuπωσιόοετε τους κpιt ές με τις φιγούρες οος. 
Το σλάλομ είvοι αρκετό δύσκολο . πρέπει vo 
περόσnε μέσα οπό όλrς τις σημαίες σε μικρό 
χρόvο. Αν χάσετε έmω και μία ή σργήσετε .. 
τότε χάνετε μία οπό τις δύο οος πρσσnόθειες. 
Στηv κωπηλασία κουvότε το jaystίck πtρο δώ 
θε και αν κερδίσετε κο ι την CPU ποίρvιτr 1000 
βαθμούς bonus. 

Στο πtvoλru παίρvnε φόρο και οοuτόρeτε 
πρέπει όμως vo προοέχeτε το χρονισμό οος 
και mo όλμο με 01<1 vo nερόοπe το όριο. Εδώ 
βλέπnε την niσrα οπό τρεις πλευρές γκρο 
πλαν τον αθλητή, οπό το ηλόγια και κότοφη, 
rvώ πολύ όμορφη rίvοι η οκηvή τηςοποnιχημt 
vης rιροσyείωαης του αθλφή τέλος, στη δtrλ 

κιιστivδο πρέπΕl vo τραβήξετε τον αντίπαλο 
προς το μέρος οος κοθόλοu εύκολο, οος βε 
βcnώvω. 

ΤοsρnΙΙ!Sέχ01111βιλτιωθείοπότοD Τ. Dfca 
ιhlon και το γραφικό rίvοι πιο προοιγμέvο Το 
arumatιon εivοι αε καλά mίπεδο και τα ηχητικό 
εοέ είvοι αρκnά καλά. 
Προσοχή, όμως, γιατί είvοι αpκnά πιο &J­

σκολο, ιδιαίτερα στο slalom και στη διιλκu 
στίvδα είvοι οχεδάv αδύvοτο vo τα καταφέρε· 
τε , χωρίς όμως αυτό vo σημαίνει ότι αυτός είναι 
λόγος γιο vo λείπει αυτό το nοιχvίδι οπό τη 
οuλλοyή οος ... 

Arena: όχι βίβοια opέvo με λιοντάρια, αλλά η 
ευγενής αρέvο τοu στίβου, με έξι ογωvίσμστο 
κλσ01κού αθλητισμού. Εδώ έχουμε το lOOm 
οnριvτ, το άλμα εις μήκος, το άλμα εις ύψος, 

όλμο επί κοvτώ, σφαιροβολία και οκοvτ ιομά. 
Στα 100 μέτρα δίνετε ταχύτητα με το joyslick, 

ενώ σε όλο το άλλο αθλήματα πρέπει vo δίveτe 
ταχύτητα με το joystίck και πατάτε το lίre τ ηv 

κατάλληλη στιγμή, για vo καναvίαετε τον πολ-

SOF1W ARE FILE 

μό. Μnά από κάθε npααnόθειο, οnτυχημέvη ή 
οποτυχημέvη, βγαiVΕl έvος κριτής και οχαλιό· 
ζει τηv miδοσή αας με κάπως ειρωνικό τρόrιο 
(π.χ •ο τnρόχροvοςγιος μου θα τα κστάι;>ερvε 
καλύι ερα» ή •αυτή η miδοοη rivαι άσχημη ακό­
μα και γιο αίναο, κ.ό.). 
Το Arena θα μπορούαι vo ήταν πολύ καλά 

nοιχvίδι · πόσο μάλλον αφού riναι για την Ami· 
ga. Το τιλικόαποτέλεομο,όμως,δενείvαι συτό 
που πρέπει. Οι προγραμματιστές δεν έχουv α­
κούσει τη λέξη scrollίng κ οι το anίmation, σv και 
έχει πολλά lrames κάθε χοροκτήρα, συγκρίvε 
ται μόνο με αυτό που mιruyχάνει η basic. Ο 
τρόπος οvτοnόκρισης σrα controls δεv είνοι 
καθόλου ρεαλιστικός και ο κριτής, ov και ορχι­
κά είναι διασκεδαστικός, μετά οπό λίγο γίvnαι 
εκvευριστ>κός, λόγω της μεγάλης καθυσrέρη. 

σης που δημιουργεί. Πόvτως, το <JΙ<ηvικό κο> τα 
sprίtes είναι αρκετά καλοοχεδιασμέvο, αλλά 
αυτό κστσστρέφεται οπό τηv ποιότητα του a· 
nίmatίon. Είναι κρίμα vo βγοiνοuv τέτοιο παι­
χνίδια στηv Amiga, χαλόvε το καλό της όνο­
μα ... 

Winter Sports: εκτός mοχής, θα πείτε, κοι 
θα έχnε απόλυτο δίκιο. Μετά όμως τοv κσύ· 

σωνα, μια νότο δροαιάς είναι αnοροί τητrι δεν 
νομίζετε; Av ναι, τότε nοιμοσrείτε γιο rλεύθε· 
ρη κοτόβοση, σλάλομ, γιγο111 ιοίο σλάλομ, χό· 
κεϋ mί πάγου, όλμο με σκι , αγώvας ταχύτητας 
στο ποτιvάζ, bobsleιgh και το bίathlon. 
Στα τρίο πρώτο έχιτε δύο απόΨεις της πί 

στας, τηv •υποκειμενική• δηλαδή oov να είστε 
εσείς στη θέση του αθλητή κσι την κάτοψη. Η 
πρώτη δεν νομίζω ότι βσηθάcι ιδιαίτερο. καθώς 
πρσσnαθείτε να περόσnε μέσο οπό τις σημοί 
ες, κο> ov στηριχτείτε ο' αυτή θα έχετε οπογοη· 
τευτικό οπστeλέσμοτο Η δεύτερη βοηθάει πα 
λύ, αλλά γενικά και το τρία οθλήμοτο πόοχαuv 
στο θέμα της ταχύτητος 

Στο χόκεiί mi πάγου ε>tyχετε τηv κόκκινη 
σμόδο και προοnαθιίτε να κερδiοnε την πρό 

αιvη. Καθώς αυτό, όπως πάvτο άλλωστε. είνα> 
πολύ ιύκολσ, καλά είναι να βρriτε κάnοιοv για 

tvo two p\ayer game Στο όλμο με σκι βλέπnε 
τηνκάτοφη τηςπίστος κοι τοvοθλητή οοςπου. 
για κάποιο λόγο, πέφτει σuvέχειο. Στοv ογώvο 
ταχύτητος ποτιvόζ πρσσnοθείτε να κερδίσnε 
τη CPU ή κάποιον οvτίπαλο και miοης έχετε 
δικαίωμα mιλογής απόστασης. Στο bobsleigh 
πρέπει να κρατήσετε το ίλκuθρο μέσο στηv 

πίστα και vo κάνετε γρήγορο. ενώ στο bιathlon 

Ριχει I tεnιctJθΡΙΟΣ ιιl ιs 
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θα χρειαστείτε και λίγα συγχpονισμό στις βο. 
λές σας. 

Η ποιότητα των γραφικών ποικίλλιι οπό 
κομμάτι σε κομμάτι, χωρίς όμως va είvαι ποτέ 
πολύ uφηλή Σ τις περισσότερες πεptmώσος τα 

spnτes rίvαι μικρό και με λίγη λεmσμέpεια, τα 
anιmaτιon όμως εivαι σχετικό καλό. Υπάρχουν 
περισσότερο και λιγότερο εvδιοφέροντο αθλή· 

ματα, οvόλογο με το γούστο σος, πόvτως προ· 
σωπικό προτιμώ το χόκεϋ. Σε γενικές όμως 
γρομμtςτο παιχνίδι δενξεφεί>γει οπό τη μετριό· 

τη το, παρά τα λίγο θετικά στοιχείο που διαθέ· 
Tf1. 

1 ΠI!S: ακόμη μrρικό χrιμrpιvό 
σπορ μας έφtρε η Epyx το 1985, με το Wιnτer 
games Εδώ έχουμε το "Hot dog", που είvαι 
όλμο με επίδειξη, το Bίathlon, ο ογώvας τοχu· 
τητας πατινάζ, πατινάζ με φιγούρες, άλμα με 
σκι, ελεί>Οερο πστιvόζ και bobsleίgh. 

Σ το hot dog πρέπει va εκτοξευθεί τε οπό μια 
ράμπα, 110 κάνετε μια τοuμπα και vα πέσετε με 

τ σ πόδια. Στο bίathlon δίνετε τσχtίτητα κουνώ· 
vτσς το ιoysτιck πέρα-δώθε, εκτός οπό τις κο 

Π]9όρες όnσu πρέπει vo οκύβετε, εvώ θα βρε 

ο τ Douτhlon ι 
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θείτε σε τέσσερις οθόνες σκοποβολής. Στο πα· 
τιvόζ ταχύτητας πρέπει va ουυαγωνιστεί7~ τον 
αvτίπολο της CPU και vα κρστάτε το ρυθμό 
σος. Σ το πατιvόζ με φιγούρες, όπως και στο 
ελεύθερο, πρέπει va εvτuπωσιάαετε τοuς κρι· 
τtς με διπλές και τριηλίc; περιατpοφές, ψηλές 
και χομηλiς πιρουέtες και άλλα εvnιπωοιακά. 
Στο όλμο με σκι πρέπει va φτάσετε μσκριά και 
vα μείνετε και όρθιος, πράγμα όχι κσι τόσο 
εύκολο. Στο bobsleιgh πρέπει vα κροτήσετε το 
έλκuθρά σος στην nίστο καθώς πσίρνeτε στ ρο· 
φές με ιλιγγιώδη ταχί>τητο. 
τ ο πράγpομμο είυαι γενικό πολύ προοεγμέ· 

vo, τόσο στην παρσυαίσση και το εφέ, άσο και 
στα γραφικό κσι το !jameplay. 
τ α spπles είvαι μάλλαυ μεσοίοα μεγέθους, 

εκτός οπό το όλμο με σκι. πσu είvαι μικρά, και 

txσuv αρκετή λεnτοιιέμειο. τ σ bockgroond 
graphΙCs εiuaι και αυτά όμορφο και δίvouv με 
μεγάλη επιτυχία τα τοπίο. Η δυσκολία ποικίλλει 
αvόλογα με τ ο ογωvίσμστα με πιο εύκολο το 
"hot dog". Επίσης υπάρχει και τελετή έvαρζης, 
όπου μια αθλήτρια αvόβει την ολυμπιακή φλό· 
γσ. Γ εvικά, το παιχνίδι είναι πολύ εvδιαφέpοv, 
ιδίως όταν παίζεται με δύο πσiχτες. 

Summer Ga , : -.άλι λοmάv στο σωστό 
κλίμα με τα Summer games, nou έχουν πολύ 
περισσότερη σχέση με τους τωριvούςΟλuμπιο 
κούςαnότα wιnler games. Εδώέχοuμεόλμσεnί 
κοvτώ, κστοδύοεις, 4•400 σκuτολοδpομίο, 100 
μ~•ρο οnριvτ, γυμvοcmκή, 4χΙΟΟ ελεύθερο, 
lOOm ελεί>θεpο κσι σκοποβολή. 
· Σ το όλμο επί κοvτώ πρέπει vα τοποθετήαετε 
σωστά το κοντάρι κο ι va περάαετε πάνω οπό 
τοv nήχν με ωραίο παλμό. Στιςκστοδύοειςπρέ· 

1 ι 

8 g 

9 g 

8 8 

3 2 

s s 8 

ι ι 9 

ι 1 .-

πει vo εvιuπωσιάοετε τοuς κριτές με τέσσερα 
είδη κατάδυσης, στο 4•400 σκυταλοδρομία θα 
συvογωvιστείτε και την CPU, στο lOOm πόλι με 
τ σ ιovstick θα δώσετε τοχί>τητα, η yuμvαστική 
είvαι άλμα οε πλάγιο inno, αnλώς &αλίγετε το 
σημείο πσu θα nστήοει η αθλήτρια κ στ κατ ευθύ· 
vετε και την τούμπα μετά. Στην 4χΙΟΟ οκυτο· 

λοδρομία ελεύθερο καvονίζετε μόvα τις ολλα· 
γές, εvώ στα 100 ελεύθrpο και την ταχύτητα. 

Στη σκοποβολή πρέπει να πετί>χετε το wιάται 
που εκωξεύοvται 
τ σ spriιes τοu παιχνιδιού είvοι κσλοοχeδιο· 

ομένο μεv, αλλά μάλλον μικρά, οπότε τους 
λιίπrι η λιητομέρειο. τ ο animaτίon εivοι καλό 
και η ι<ivηση αρκιτά γρήγορη. 
τ ο εν&σQέpον ΠΟ\) πopoi>Oiάζouv μεptκό 

παιχνίδια είναι μειωμέvο · π.χ. 4• 100 οκvταλο 
δpομίσ . αλλά υπάρχει δυvοτότητα va παίξετε 
μόvο τα παιχνίδια που θέλετε. Υπάρχει ακόμη 
ιελετή έναρξης με το άνομα της φλόγας. 

Η δυσκολία είvαι διαφορετική γιο κάθε αγώ­
νισμα, αλλά γενικά είυαι σε σωστό επίπεδα, 
όπως άλλωστε και όλο το παιχνίδι . 
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ΓΕΝΙΚΗ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Η σειρά AACHIMEDES 300 χα­
ρακτηρίζεται aπό: 
επεξεργαστή 32-ΒΠ RISC 

• ταχύτητα επεξεργασίας 4 MIPS 
' (ΕΚΑΤΟΜ. ΕΝΤΟΛΕΣ ΤΟ 
δευτερόλεmο /· 

ι συμβατότητα με ΒΜ PC (λει-
τουργικό MS-DOS 3.2113.30) 

t βασική μνήμη RAM 0.5 ΜΒΥΤΕ 
επεκτάσιμη μέχρι 1.0 ΜΒντΕ 

t μνήμη ΑΟΜ 512 ΚΒΥΤΕ, με ελ­
ληνικούς χαρακτήρες 

ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΑΗΜΙΟΥΡΓΗΜΑ ΤΗΣ ACORN 
Η ΣΩΣΤΟΤΕΡΗ <<ΕΠΕΝΔ ΥΣΗ 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η καινούρια σειρά της ACORN ARCHIMEDES 300 
βασίζεται σε τεχνολογία 32- blt RISC, με αποτέλεσμα 
κορυφαίες επιδόσεις ταχύτητας και απόδοσης. 

Με το μικρό τους μέγεθος, αλλά και τη μεγάλη 

ευελιξία τους, αποτελούν την καλύτερη τοποθέτηση 

στο χώρο σας αλλά και ταυτόχρονα η τιμή τους 

καθιστά τα μοντέλα της σειράς ως τη σωστότερη 
επένδυση στο χώρο των μικροϋπολογιστών. 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

• μονάδα μαγνητικού δίσκου 3.5" 
χωρητικότητας 1 ΜΒ UNFOR­
MAΠED 

• πληκτρολόγιο τύπου ΙΒΜ με πο ­
ντίκι (MOUSE) τριών πλήκτρων 

• γλώσσα προγραμματισμού BBC 
BASΙC V 

• εξόδους για: παράλληλο εκτυπω ­
τή (τύπου CENTRONICS), σει. 
ριaκό περιφερειακό, οθόνη (μο­
ν ο χρωματική ή έγχρωμη) στ ε· 

ρεοφωνικό ήχο 
• δυνaτότητcί συνδέσεως διαφό ­
ρων καρτών τύπου PODULE 

ΧΡΙΙΣΙΟΣ ιε 
~------ ---

ΑΚΑΔΗΜ ΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 - 3607836 ΑΘΗΝΑ 106 77 



σιv.-τα ι πως θα πρέπει vσ περάσει αp· 
κετός καιρός μέχρι vσ δούμε έvσ 

npσ1ματικό καλό nοδοσι;ιαιρόκι 
στοuς 16μπιτοuς υπολογιστές. 

Βέβαια, κάθε κοιvούργιο football 

.4 ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 

game που β>{αίvει είvαt καλύτερο οπ ' τα προη. 
γούμεvσ, σημάδι ότι οι προγpσμμστιστές προ· 

σποθούv. Φαίvεται όμως ότι nρέπθ vo «Ψό· 
ξουv» το μηχοvήματα πολl> ακόμα. · 
Το Peter Beardsley's Football είvαι έvσ απ' 

τα καλίJτερα παιχνίδια που έχουμε δει. Πρόκει · 

ται, όπως ίσως φαvτόζεστε. για έ''Ο παιχνίδι 
ποαοοφaίροu. Ο παίκτης που ελέγχετε όμεοο 
έχeι nόvω ση· το κει;ιόλι τοu έva βελάκι Mno· 
ρείτe vo κλωτσήσετε τη μnάλο με ελεγχόμενη 
δύvσμη που αυξάvεται , όσο κροτότε ποτημέvο 
το κουμπί του Fire. Όση ώρα η μπάλα δεv 
βρίσκεται κάτω απ' τηv κατοχή κάποιου πai· 
y;rη (όσο δηλαδή είvαι οτοv αέpσ) μπορείτε 
(πατώντας Fire) va κοvοvίσετε nοtός θα είναι ο 
επόμενος παίκτης που θο ελέγχετε. Κάθε Qopά 
που πατάτε το κουμπί του joystίck, το βέλος 
μετσφέρεται σε όλλο παίχτη. 

Τ ώρα, το vσ κροτήσετε τη μπάλα cπa πάδιο 
σος δεν είvaι και τόσο εύκολη υπόθεση, αφού ο 
aντίπαλος είναι πολύ καλός, Κάθε φορά nou η 
μπάλα βγαίνει άουτ, ακούγεται έva σφύριγμα 

και εμφαviζεται για μερικά δευτερόλεπτα ο δι· 
αηητής, ενώ όταv μπαίνει γκολ, ακούγονται 
ζητωκpσυγές και εμφανίζεται ο εκι;ιωvητής. 

Πpιv οpχίσει το παιχνίδι, μπορείτε vσ κavo· 
vίοετε av θα παίξετε oe τουpvσυά ή οε φιλικό 
παιχνίδι, σε ποιόν όμιλο θα παίξετε, πώς θα 
οvσμάζεrαι η ομάδο σας, πόσο χρόvο θα διαρ· 

κεί το παιχνίδι και άλλα οργοvωτικά θέματα. 
Το anίmation του naι)(lllδ ιoύ είvοι αρκετό 
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καλό Ιο•· και λίγο •ιmο01ό•) κοι γρήγορο. Πο· 
λu κολα επίσης εί110ι κοι ιο background gra· 
ρhιcs, ενώ έχει δοθεί μεγάλη σημασiα 011ς μι· 
κρολεnιομέpειις. 

Επίσης, καλός είvοι κο ι σ ήχος (σφυρίγματα, 
ζι)ιωκραυγές κλπ.), καθώς και οι «ήχοι του γη· 

nέδου• 
Κλείνοντας, vo nο~με όη το Peter Beard· 

sley's Football εί110ι αρκετά καλό, σν κοι σnόvια 
υπάρχει χώρος γιο βιλ τιώσεις. 
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ο Crazy Cars είvαι t110 παι)(Viδι ruπου 
Ouιrun Έχετε πάλι110 οδηγήσετε κά· 
ποιο οuιοκίvητο κόιω ση' τον φθιvο· 
πωριvό ουροvό, διοσχίζοvτας την Α· 

ιιφική aπ' την Αριζόνα μέχρι τη Φλό· 

ριδο. Βρίσκεστε κοθιομέvσς ιιέοα ο' έ''(J ιερό 
ιέρος τωνδpόιιωv: μιο Porsche91 L, μια Ferrarί 
GTO ιi μιο Lamborghίnί Countach. 

βρίοκεοτe αvτιμέτωπος με το χρόνο και πρέ 
πει 110 τελειώσετε έγκαιρο τις πίοπες. τ ο πα ι 
χvίδι είiiΟΙ σρκειό ruκολο. Στις πρώτες πέvτε 

πί01ες δεν θα σuvαvτήσετε παρά έvο ή 600 
οΙJtοκίνητο και το μό1ιο πρόβλημα που θα Ο· 

ντιμετωniσετε είvαι τα οομαρόχια του δι>ό!ισυ 
που π π <Μ; το ουτοκίvητό οος φηλό, κάθε ΦΟ. 
ρό που περνάτε οπό πάνω τους. Δev ξέρω βί­
βαιο κατά πόοο ουτόοποιελεi μf1ονέκτημα γιο 
οσς, προσωπικά όμως το βρίσκω μάλλοv υ· 

nερβολικό. 
Βέβαιο, ακόμα και 01ηv περίmωση που τpσ­

κόρeτε με κόποιο nροπορεuάμεvο οuτοκiνητο, 

το nράγμοτο δεν eivoι τόοο τρογικά, αφού δεν 
κοτοοnρέQεοnε μe κάποιο τρομακτική έκρηξη, 
όπωςίσωςέ)(ετεσuvηθiαει,αλλi:ιοnλώςχόνετε 
ταχύτητα. Το ίδια πρόγμο οuμβαίvf1 αv βγείτε 
an' τοvδρόμο ~οιτροκάρeτεοε κάrισ.οv an' 

οuτο~ nou ι:πόμχοuv mo πλάγιο Σι: τί:'ΙΟΙΟ 
περιπιω<ιη μπαίνει ε 01οδρόμοπάλι κοι ποιάtt 

γκάζι, αφού το ουτοκίνηιο δεν έχει ιοχύτηιες. 

Όπως κοιολοβοίvnt ιο Crazy Cars δεν 
είναι και Τ ο φοβερό παιχνίδι. Εκεί που είvοι 
πίιρο ηολύ καλό (τουλάχι01ον 01ον Amstrad 
rιου το fίδομε) εί110ι 010 graρhics, καθώς και 
σιο control του αυτοκινήτου. Αρχίζοντας απ' 
τα γραφικό, 110 πούμε ότι το aυτοκίνηιο είναι 
αρκετό καλά οχεδιοομέvο με όμορφο χρώμα 

Το Cruy C..rs Εiισι έvο ιmλό πσι 
tι-<61 οδήγησης. fbλύ mWi Παρα 
πολύ οnλό Υπερ{Jολικό οnλό. 
Γ ιnτί trσι άραγt; Με τα καλό 

ιnοιχιiα που tχιι, θο μποροιjσε ιιιι ή 

ταν πολύ καλύτιρα. 
Πrριοοdιιρο οιαθηrή γίwrσι η tι· 

ΠQΙΧJjσ rωv άλλων οδηγών στις 

πρωrις πίστις. Τόα> πολύ, που..,. 
μιζιις όn ιίοοι ο rΕλιιιrαίος ο6ιιγός 

ιπη γη Μσυ σρcσσν QtJI(flά ra 
1J>ωμ0ΤD 

Δ Αοημο~ 

I 

I 
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ra. ~ μικρότερα βοθμό, αurό σuμβαίvει 

και με το background gra'phιcs (σηί11ο 
κλπ.) που μετακι\IΟύvτοι ανάλογα ΙJΕ τηv 
στροφή που παίρvειτο aυτοκί νητο (όπως 

και σιο Pole Ροsίtίοπ).τώρα , αριστερό και 
δεξιά aπ' το δρόμο δεv υπάρχει τίnοιο,ολ · 
λά, λόγω τοu ότι το ποιχvίδι είvοι ορκειά 

γρήγορο, ιο γεγοvός δεv εvοχλεί. 

· Ooov oQopό το coπtrol tίvοι rιόρο πολύ 
καλό κο ι φυοικό. τ ο ουτοκίvητο οvτοπο· 
κρίvετοι κονοvικά στις εvτολές ποu nσipvf1: 
ούτε vεuρικό) ούτε αργό. 

τ ο γεvικό συμπέρασμα είvοι όη το μεγα­

λύτερο πλεονέκτημα του παιχνιδιού είvοι το 
coπtrol rou. Av οσς ενδιαφέρει η φυοικότη· 

· το οτηv οδήγηση, θα σος αρέσει σίγουρα. 

?.ι.ι ~ΞJ -~.ιι~ 
ΑΝΙΜΑτιΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 
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Υπολογιστής • ~Μιu~ 
Είδος ~~~~~ιιάθεση r~~M~ι~n 

f . K YΠAPitCHl 

Power Styx δεv σος λέει και πολ­
Ετσι δεv είvοι; Σίγοορα όμως θα 

οσς λέει το qix, εκείvο το φοβερό 
δεκορικοκτό\10 coin-op με 11ς ηολ 
λές πρωτι)τuπeς πίστες και το κκολ 

λητικό» game play. Το Power Styx λοιπόv 
είvοι έvας κοτ · ευθείοv aπόγονος του qίχ, 
όπου το καλύτερα χορακτηριοηκό rου 
gameplay διστηραύvται αvέποφο και οξιο­
ποιούvτοι στο μέγιστο βοθμό το γραφικά 
και ο ήχος της ιcκuρίος•. Είvοι η ώρα που 

όλοι οι home comρuters ποθαίvουv κό­
• μπλεξ. 

Το θέιισ είvοι απλό: ο πολύχρωμος ρόμ­
βος που υπακούει σε οσς θα πρέπει vα βάψει 
την οθόνη. Πώς; Μεrοκινώvτος τοv με το · 
ιoystick, ο ρόμβος χαρόζει μια γραμμή η 

οποίο πρέπει 1>0 •κλείσει• σε έvο κόποιου 
τύποu παραλληλόγραμμο. Μόλις το πα­
ραλληλόγραμμο οχημοηοτεί, αυτόμστα 

.βάφεταΙ» η επιφόνειό του, ό)(Ι μόνο με έvο 
απλό χρώμα, αλλά με το τμήμα μιας εικό­
vος. Έτσι λοιπόν το puzzle ουνεχίζεrαι μέ­
χρι vo βάψεrε όλη την οθόνη ή να πετύχεrε 
οριομέvο άλλα ποvηρό τρυκ. Γιο va σας 
πούμε όμως το τρυκ, θα πρέπει πρώτο να 
σος μιλήσουμε γιο το υπόλοιπο μέλη της 
οθόνης. 

Εκτός λοιπόν οπό εσάς, οτριφογυρίζουv 
εδώ κι εκεί δύο ακόμη sprites που ποικiλ­
λοuν ανάλογα με την πίστα (οπό νεκρακε­
φσλές μέχρι ... ψαλίδια, και πάει λέγογτας), 
διάφορα bonus ραints και πέvτε ή έξι πολύ­
χρωμο τετράγωvα που οχημστiζουv μια 

χrωιι<ηιιηή κάιιπια. Ο λόγος που δcv σας 
λέμε τσν οκrιιβή αριθμό είvαι γιατί δεv ro 
κοrοφέραμε να το μετpιjοοvμε · το anίmaιι-

0 11 και η ταχύτι)τα της «κόμrιιος» ι:ivο ι 10 

κά11 άλλο. Αυτό βέfkιιa ισχύει για όλο ;α 

sμrιtes. 

ΊΌ παιχνίδι τελ~ιώνει εόv βάψεπ i>λη rηv 
οθόvη ή εόv !Jψψιi>ξετ~ την κάμπια σε •ό 
ποιο τμήμα της. Πρέπει vo ooc πούμε εδώ 
όη το εχθρικό sprίtes δεν πλησιάζουν σε 
ήδη ζωγραφισμένες περιοχές και κσταοτρέ­
φονται εόv •βαφrεί• το σχήμα iJπov βρiοκο­

vτοι εκείνη τη ο rιγμή. Το θέαμα βέβοιο για 
όλη αυτή την προαπόθειο αξίζει και με το 
παραπάνω, μια και το background που εμ­

Qαvίζετοι είvοι έvο πραγματικό πόστερ Εί 
ναι ίσως από το βοοικότερα στοιχείο rou 
gameplay, γιστί η περιέργεια να δει κανείς το 
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Τα arcδdes συχνό nάσχουv οπό κ6· 
rι · φιάvι:ι nολλiς ςιορk va {Jριις Ε· 
\Ο ιρuκ κf~ι το πcrxνiδt fxtι nO{XI· 
δοθti Βiβσιο Eivaι σλr~θεια όn είvαι 
σρκηό δύσκολο ι-σ το κσωφέρει 

ιι;nιΕiς σrο Power Styκ, σλλά και πά­
λι ιο κσύοτημα» υnάρχer. φτάνει ιια 
/j(prμώξtιζ rηv κiιJιπιο σt iιl(l tμήμσ 
~'ο86Ιhις και αυτό ήταv. Μετά α· 

ι.J)Ο' λίγο κσιpδ λοιπόv. όσο λάτpξις ,..., . . 
rιr:,.ιεpης κι av εrοαστε (γιστr οι ει · 

~ιί""~ .που ψΦσvίζοvτοι tίοχιι n(Xf'f'· 

ίκιrικq υn.ΜΧ<~. θσ SJP;{fyπt vα το 
Φφτwvπ&c όί\ιi )<ΟΙ λιι:ιiτφο. 0;\ι> 
κQI ).ιγQΤfΡΟ, ψφ ι<J>ιJ:ιyότφο. Α~ 
πλά, yκπi' lW υιτqpχει rίποτι; άλλο 
«ι κάι-εrf' 

κ &οιaaκη~ 

m(ψενο αρι<nούργημιr δεν ειΙ;>ήvει fl)l> user 
''σ ξεκολλήσει. 
Φυσικά από έvα καθαρόαιμο <Ιrc.11de δfν 

λείποι>ν το bonus. Υnίφχουν διάQΟfΧJ bo· 
nus, γνωστό και όγvωmα, non flιΦOuiζo 
ντοι oov ερωτημωικi1 κοι δεν οποκολι). 
nτουν τα δωράκια τοιχ;. Τ α bonus που συνή­
θως θο βρείτε είναι bonus ροίnιs, •μολύβια» 
γιο να τpέχετε πιο γρήγορο και ακόμη bo· 
nus γιο να αλλάξετε πί<nα. Βέβαια δev θα 
πρfπει να σος τονίσουμε ότι ι) πίστα βόφεται 

αυτόματα προτού ολλ(Jξει, γιατί αλλιώς 
ιιόλλον κανείς δεν θα το άγγιζε. 

Δ ΑΕΗΜΑΚΟΠΟVΛΟC 

Γ Εvικό λοιπόν το Power Sιyχ είναι οπό το 
παιχνίδια εκείνα που Οο κολλήσουν τοος 
σuvτόκτες του Ρίχel γιο πολύ πολύ καιρό 
μnροοτόοτην Amίga. Φuσικόδενθα πρέπει 
'α nαρολείψοψε το κομμάτι που ακούγεται 
σον soundtrack στο παιχνίδι. Ακούστε το 
μόνο ιιιο Qopό και 6α καταλάβετε πώς μnο· 
ρεi κανείς να παίξει χορεύοντας. 

ΑΝΙΜΑτιΟΝ ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

νέος διάδοχος της δυναστείας των 
Pac·n>an είναι γεγονός. Το νέο 
δημιούργημα της Quicksίlνa δεν έ· 
χει vα κάνει πλέον με λaβύριvθοος 

και διαβολικά φοντόομaτa. αλλά 
κιvεiται στο στυλ ταυ Woπder boy. Σκοπός 
του παιχνιδιού είναι να βγόληε όοο πιο 
πολλές πίστες μπορείτε. οnοφεύγοvτaς 
τοος διόφοροος εναχλητικούς τύποος που 
συναντάτε μπροστά σας (και δεν είvαι λί­
γοι!). Εκτός aπό το ενοχλητικό sprίtes, υ· 
πάρχουν και οpιαμέva εμπόδιο 010 δρόμο 
σας που οος δυσκολεύουν aρκετά. Και λέμε 

σας δυσκολείJΟυν. γιατί οι εχθροί οaς εκτός 
από πόδια έχουν και ... φτερό και πετάνε! 
Έτσι 6α πρέπει vα προσέχετε πόρο πολύ 
πότε κάνετε όλμο, για να μη καταλήξετε 
μεζές ενός τέρατος ή θύμα ενός αεροπλό· 
vου! Δυστυχώς για σας, τα αεροπλάνα, Ε 

κτός από το ότι σος βαρόνε δυνατές σφαλιό· 
ρες. σας ρίχvοuν και βόμβες αέρος · εδό· 
φους. Μη νομίζετε πάντως ότι λείπουν και 
το αυτοκίνητο. Ευτυχώς αυτό περιορίζονται 
στους δρόμους της πόλης που διανύετε. Και 
βέβαια δεν λείπουν τα κλασικό φοvτοσματό· 

U 
κιa, τερατόκια και διάφορο άλλα τιvό τα 

οποίο Qυοικό θα ήταν καλό vα μη τα ακοu· 
μπήοετε γιο vo μην έχετε τίποτα περιrιέτειες. 

ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ . Αλλος ένας εχθρός αος είvοι και 0 χρόνος 

ΗΧΗτιΚΑ FX ΓΕΝΙΚΗ ΕΝτΥΠQΣΗ 

ο οποίος nερvόει αρκετά γρήγορο και nou 
καλό είναι vα προσέχετε. 

Αφού είδαμε λοιπόν τι μπορείτε να nόθeτε 
σnό τα τέρατο, ας !iούμε τώρο τι μπορείτε 
να κάνετε εσείς 010 τέρατα. Λοιπόν εδώ 

έχουμε τα κλασικά ρo"•er ρίlls. Όταν κιtτα· 
φέρετε vα φάτε ένα τέτοιο pίll, τα npόγμστ(ι 

γίνονται δροματ ικ<i γιn tα rέ()ιηο γιοtί uφ' 

ενός σnοκτόrε fιιπλι)οισ τοχi>τητιι ιφι έτιιι 
τα τρώτε στο πι και Qι και <1Φ' ετέρου μπο· 
ρείτε να κοvοε άλματα μέχρι τα σύννε.;ισ. 
Τ ο κακό είvαι ότι κάθε πίστα έχει μό\ιΟ δi>ο 
ρower ρίlls. Τι να γίνει, ας μη το θέλeτε και 
όλα δικό σας. 

Στι)ν οθόνη. τώρα. βλέrιΕΊ> "'· κλς~σικί-ς 
ενδείξεις του score, tou χρόνου που μειώνε· 
rαι ο1αδιaκό, κοθώςκαιιουγύρου nουf:\ρί· 
οκεατε. Ακόμη υπόρχει η ~vδειξη του hι 
score κοι μιο άλλη που οvομιΊζεται CREDΠ 
όοόι εnισκέmοvτσι ου)(vό το οuφάδικα σί· 
γουρα 6α τηv ξέρουv 

Το graρhίcs τοu ποιχvιδιού είvαι γενικά 
μέτρια · άλλωστε τι γροψικό vo έχΕΙ ένο 
παιχνίδι τύποι> Pac-man .Autό ποuξεχωpίζει 
ατο παιχνίδι είναι το πολύ καλό anίmatίon 

Η Quιck$1/va /Jfηρίχττικε /Jfo καλό ό­
vομα του Pdc·man }'ισ va {jγάλιι iva 
τιοιχvί6r nou ουδφiο σχiαη iχιι μι 
rο,nρωτότvπο P~κ-man. tκtός ίοως 

απ' το npώro σvvθπικ6 του οι.'Wσ· 
τσς και μcρικά σrοι)(tίο ιου gamep/ay. 

Av δεv ovvi{Joιvε cvrό κσr το 
rισιχvίδι σvτί yr0 Pacland λεγόταν 
Gasρiand, θσ ιίτσv ivo ΟUΙhΙθιοιιivο 
art~<k 9<Jme μt naλιί καλό sι:rolbιιg 
olkiι"'(. Τοιιλόχιqτσv σvτό σ(ίζtι. 

Κ. &ισιλάκης 

-- ·Ύ,;y~ - , 

1.. .._:: .. 



Α. ΛΕΚΟΠΟVΛΟl 

το τιύχικ: loι:/.iou Αυyούοωu ο Γι 
ωρ;α Κcπαρίοσης ~ποσrηριξι οη 

ω κη/ οκαίρι εiνοι η εηοχη τιu" <om 

ρι dlιons Μσf) ον €ίΧ€ λίyn itδικn, ο 
Qου η OCEAN συν€);i(ει \'0 ρίχ-·ει 

οtη,. "'"~"' compιlaιions 
τ (I v σyορόοθ κοvείς κ<)ηοιο <ompιldtl 

on ι ιv<ιι ~ιιο κολιi λύση από οικονομική ό 
π<>ψη, 0\' και συvι\θως το παιχνίδια που υ 
n<Ίμxouv μέσο ono1 ελούv παλιό iηts. Τ Ο 

Μ.ιgnιfιceπι Seven έχει επΗΊ rιοιχvίδι<ι (rξ 
ου και "Seven") ουv το Υίe ar Kuπg Fu κuι 
oκoλouOt:i tι)V tηιτuχηιιfvη συνταγή Η.ι>\1 
nηλιώv hιts 

Η αυλαία του αυοίyθ με το εξαίσιο Head 
over Heels, ίV<ι Qσντασηκό arcade adven 
ιure gdme, που είχε πpοκαλίσει αίσΑηοη 
οταv πρωτοκυκλΟQόρησε. Με πολύ κολι> 
οτημί vι~ πιστες κο ι σωστη υπόθεση, το ποι 
χνιδι απαaχόl.ησ. γιο ποi).ές ώρεζ αρκι 

τού<; gameτs αvό τοv κόσμο. 

Συvεχίζοψt με το Sωllone Cobra Με το 
Qο~ιχι μπρό10ο του Sylvester στο εξώQυλ 
) ο και rov ίδιο στο pόλο του Mar1Qr1 
Corι'lt'ιtι (μανία μ το Jτσλικό οvόμοτο ουιο 
ιο παιδί}. η mιr~xiα του Cobra ητοv σχι 
δοv οιyοφη τ ο σινόρlό του αρκετά ιλκυ 
<nιM·),aQoύnnfnrι vo σώσετε fvo ιupmode1 
ΗιιΙ xti.•~,oι Tf\ίi μόδα<.,. Οι nimε< του αρκηό 
σωοτiι,. η δυσκολία του αυζημέvη, τn gω 

ρhιπ ιου κολο και το gameplay rύκολο. 
Ο λα οιιτά του οvεβοζουv ορκετ{ι ψηλό το 

διικτι) προτίμησης. 

Για το επόμενο παιχνίδι δεν υομίζω ότι 
χρ>ιiιζετοι υο πούμε πολλά npόγμοτο. Πρό 

κειτοι για ro γνωστό σε όλους Arkanoιd, 
rκειw το blockbuster game nou προκάλεοF 
αίσθηση ανάλογη μ· εκεivη του Pac man . 
Av κιιι \/ΟjJιζω nωι:; /jξν υπάρχει ό~nα; 
πnu vo μηv (χει ογορόοει το Arkanoκl, η 
•πορξιj τ οι> και μόυο πιχιοθέτει πολλό στο 
Compιlaι ιοn 

·Ε να κάπως ψυχεδελικό παιχνίδι είναι το 

Frankιe Η υπόθεσή τοu aρκετό nαρόξ~vη, 
uςιοu (χει va κόvει με Υni:ρτοτες Anoλou 
σεις και Ολοκληpωμtνες Προσωπικότητες. 
Το yιγουός αuτό βέβαια, οε συvδοασμό ιιe 
ro rιολιJ καλό gameρlay τοu, το κάυοuν ιλ 
κuστικό. Όσοι σπό εοός δεν ασχολήθηκαν 
μαζί ιοu την πρώτη Qopό ποu κυκλσφόρη 
οι, nς μηv χάοοuv τηv fΙJ1<Οιρίσ τώρο 

Βσσισμέυο στην ομώwμη κιvημστοypο 
φική τaι1110 είvοι το The Greal Escaρe Προ­
Κ{! ΤΟΙ γιΟ tva Οpι<ετο ruκολο στη λuοη TOU 

· Α λ). ο im Compιlaιιon λαπόv · σρ«ι 
fci καλό. Ei'ιm )'ιyοι,ιόc. fcrό nΦ.\'\-1 
6ιο. ro ι(ής οκrώ, παlύ π=·χημόισ 
mov καιρό rοιχ;, Ol.i}?<fVTfJωpiic ο· 
ivo noκiro. 

Το ζήrημα ιivor •(t{ji ~:~ 
πρσγματικά ω~ I' o.jJ*,;ιg"ilf 
tοmi!i,Μιιιι&,.,, 

Δ. ΠΙιV}οη( 

arca~ ~dven!ure J!f-0 QnόiQ JJproει vα d.! 
γκεvrικJόnι το οnαροιτηπ:ι ) ισ τη\!' σ~ 
δpοοη σιιι, φ~ώ εί<ι Εχει ομωc ικαο,οηο r· 
tικό gdmepldy 

Ano t\'f.1 nαt~iδ ΒοοωμένΟΗf kt\.η~/J 
IΟ)f'ΜιQικι) tιl!\. ο ιiνο ι 1'\(] ~ι SΠοrι (ιrί .. ' 
Η ωι-..:ίο ΠΩΙ).Τηκ.ε ο1η χωrα ι.ac ι.ε Τη\. α'" 
ωχημt\.η οnά)()(Jη τοu 1ι1iο~: .. Ηtεκτμο\. 
κόζ Χοιια, τα Ρομπό1 τpεi i UΗηκω .. · .. F 
η.:χιικ fiι-v ουviβη το ίδιο JroΙ.O' με iO · rιJΙ),.'\11h: 
Mt ιξοiοιο ιιι.οκιl κοι gc.\n,ep!a~·. ιο Sho11 
Cιrι·ι ιιι yν(ιψιοr- οpκεtό μεyιΊ.λ ι1 HHlι·xiιJ 
Σi\·Ot'f>tΙ (Jo ηιrι;ηρέοει, καθώς 010 Μ\1gοιlι 
((1111 $(1V('I) 0\ψΓΙf(ΙΙf..Ομβ(ιVΟVΗΙΙ ΚΟΙ ΤΠ δί10 
μέρη tοι1. 

Το Wιzball εί,(Ιι ένα παιχ-•iδι με πnf · 
rφωωτι.:ηο οι"ι'ψιο. Δη εivοι βοσισμf\'1) 
ούτι σε k.ΟμιιΊ ιαιι..•ίο οι:.' τε nουι3εvό ι 1/ I oc 

Εχ.ιι μια anοκλtι<πικό δ1κή τα, δiu. Π;;ι 
rtt ι )οιrΙ<.)\.' \.o'Q ουyκf\:ΤρώοΗΕ ιu αrιοικητrt 
tα \f~;ψ<ιω )Κ1 \'Ο βά~ηε οJιι, ''ι .... i;Γι 

Το πωχι:iδι εi\..'0'1 στη" αpχη Ί '' &nn< 
k.OΙnof υ ποπρόμοι·ρο Πρα,>δητικό c•ιι 

Τ() lψO""IIQT(] \ 1\.'f)\. ΗΗ Κσ.Ίι.;)( "ΠΙ() f 'KOI 0 

και ιγχf!ωμα. Με τέλfιιι gτaphΙC' και ςιοβι 
ιιό .creen scrollιng, το \Λιιzb<JIJ παίζετοι μα 
vιιu&ίι~... (Ικι'-ιμο και ο1iμεοο. 
Η εφτάδιι κλιίvει με το ό1 δοο πιιιχcί fiι, ι ο 

Υ ι~'" Kuπg Fιι Eivoι εκείv<> το nολί· yri1γιι 
ρο Karaι~ game στο οποίο είχατε ν· οντιμε 
ιωnίσηε δέκα οvτίπαλοuς (τοv εvov καlιι­

τερο σπ · τοv όλλοv) )ΊΟ να\ iνετε ΔiJοκα 
λοc του Kung Fu Το πα•χνiδι σοv Kard'f 
είναι αρκnό αξιόi.Ο)Ο, καθώς (χετε στη δια 
θtοήοο, 16 χτ~nήμοτα nουοί;οορο θοοο, 
βαηθήοουv πολύ 

Οnωι:; βλrnnε, το Magαιiicenι Seven κι 
Vfiιoι ιιεp1σσότεpο στο χώρο των arcade> 
αυ)·κtvτρώοοvτας πορόiJ,ηi.σ οξιάλοyσ 

noι)(Viδιa Πάρο πολύ κολό. 

?.? 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ 

~u~ IIJj 
ΓIOIOfHTA ΠΑΙΧ~ι!ΔΙQΝ ΓΕΝ. ΕmΥΠΟΙΗ 
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Πολύχρωμος 

' τωρα και 

Ο Μοναδικός 

~~@IF LC-10 

.. 

~~@ιF LC-10 Colour 
ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΧΑΡΤΙΟγ 

ΑΠΕΡΙΟΡΙΠΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

ΣγΝΔΕΣΗ ΜΕ ΟΛΟΥΣ τογΣ COMPUτER 

ΕΥΚΟΛΟΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

ΒΕΛτtΩΜΕΝΗ ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 

ΕΓΧΡΩΜΕΣ ΕΚΤγΠΩΣΕ ΙΣ ΓΙΑ ΤΟΝ 
LC·10 COLOUR 

Ταυτόχρονη τροφοδοσία μηχανογραφικού χαρτιού και σελίδων κοινού 
χαρτιού (paper park fυnction). 

Τέσσερις οικογένειες γραμμάτων και δυνατότητα για ελεύθερο σχεδια· 
σμό χαρακτήρων. 

Το παράλληλο interface επιτρέπει την σύνδεση του LC·10 με όλους 
τους δημοφιλείς υπολογιστές. 

Οι διακόπτες αφής που βρίσκονται στο εμπρόσθιο μέρος του εκτυπω· 
τή, καθώς και οι μικροδιακόπτες του, εξασφαλίζουν εύκολο χειρισμό 
σε όλες τις λειτουργίες. 

144 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο (el ίte mode) για ποιότητα γραμμά· 
των απλής εκτύπωσης (dra ff) και 36 χαρακτήρες το δευτερόλεπτο για 
γράμματα ποιότητας γραφομηχανής (NLQ). 

Εκτυπώσεις επτά χρωμάτων. Δυνατότητα λειτουργίας και σαν μονό· 
χρωμος με την μελανοταινία του απλού LC·10. 

ΔΕΝ ΕΙ ΝΑΙ ΤΥΧΑΙΟ ΤΟ ΓΕΓΟΝΟΣ OTI 8 ΠΟΥΣ 10 ΕΚΗΠΩτΕΣ ( 150 cps) 
ΠΟΥ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΣΗΜΕΡΑ ΠΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΙΝΑΙ STAR! 

~~@ΙF 
Πρώτοι σε Πωλήσει~ 

computeιs & ρe,ιρhUΙ als 

Λ ΣVΓΓΡΟΥ 7 • ΑθΗΝλ 117 43 ·ΤΗΛ. 9028+18 • TLX 223749- FAX9'232349 
ΚΑΖΑΝΤΖΑΙ(Η 2 + θΕΣ /ΝΙΚΗ 546 27 • ΤΗΛ. 536293 
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και 10 QΟντοσιικό scrolling Ι ης οθόuης (ο 
vαQtρομοι στηv έκδοση για Coιnmodore) 
Αnό ηχητική άnοφη, το παιχνίδι σuvαδεύι· 
101 οnό μία σpκπό όμορφη μσuοική, αλλά 
σι ο ηχητικό εQέ uσιερεί αpκπά. Επίσης θα 

ήθ!)Ισ δκό~α να nαpστηpήαω τα κάπως χο 
vτpοκομμέvο γραQικά του backgrQund 
(σπίτια, βομvά κλπ.). Όσοv σΦορό το χει· 
pιοιιό, τα πράγματα eivοιικοvοποιητικά μέ· 
χpι vσ φτόσπε ατοv πρώτο κστορρόκτη. 
Εκεί 'θα διαπιατώοπε πως αv έχf'\~ πολκi 
ιoysιιck θα χρειαστεί vo τοολλόξπεj EniΌ!Jζ 
Ο μ ιό Φ<)(κ'ι'δεv λειτοuρ_yεί γpήγοpcι το fire, 
μ pποιέλ•ομq w J(όvεΊε I!/~ ζ~! 

I •vικα 1." nαιχvίδιfχει αρκε η ιΨ'Ικσ-..σι 
~~~9\IΡΟikιορέαεισιοοςQiλοος τοοε!§οvς 
Νόμίζω οη αξί(Α ~ 10 ~ι 

ΕΥΚΟΛίΑ ΧΕJΡΙΣΜΟΥ 

&.5 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ ΗΧΗ1ΙΚΑ FX 

ΞJJiJ 
ΓΕΝΙΚΗ ENrvΠQΣH 

I J ,_ι 
- _j~ 
ΣΧΕΔJΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

θόvοτος και το πέηλα μuσιηρiοο 

ΙΟV τυλίγει πόντο φόβιζσv ΙΟV 
ο αηοiος μόΙοια προ. 

σπαθούσε vo ταv απο()ύyει. Έ1σι, 
πσΜοi θρύλοι πλό~011 γύρω α 

πό._όv%. ι;ιοίικΕ'ίμεvα ή εvέpyeιες, nι>r-θg 
έδιvοv 10 μυστικό της σθοvασiαc; Όλοι \> 
μως όι Οpύλοι είχαv κάτι κοιvό: η απόκτι)ση 
rou μυστικοίJ 1ης σθαvοσiσς πραiJrιiθfτ~ 
)1ι:Χιξf1ς που, το\ι καιρό που πΜθοvτι;ιv οι 
Gρ~λΟι, ήταv μ\ιθρi;\πίvωςρδίίvαte<;. Η πρό 
~. όμω(; το;R ΊχvολΡΥiας εδωο. τοv 
ό~pωπο τη 'δυ\Ι(Πόιη.τα vδ δ!fl)fυvηl)όι 
roιil; θρυλQUς αυτούς και vo δει, προς ιιε)ό 
ι η Ιooonoyuηrruoη. ότι ήταν όλοι Φηιστα 

όλόι. Γ ι<J rηv ακρίβεια. unόρχ~iνιι, ποι 
&η ι χ•• UcEniJri Eirot ο Qι>ύλος 1oc Υeιι 
tω\ Ιι.κι),ιιiωΙ.', tω\!'σnότητωv KOf)UQω\i. ο 
r1 ι η 11 χvολογίο δ~v QΗ1vει 

A\J to λοιπόV"rivαι tοθiμο του κ01vοίιρyι . 
ου 11rιιχνιδιού Ιηι; Destιny. •ου Yetι. Ξ•κ•vό· 
1 ι οrιλιQΙJf\10ς με τη θρyλική ~apuμnivcι I er 
Enlι~lq κο ι μrρικ~ςχfι(Χ)βομβiδες και πpέπsι 
V(J περάσετε τα τέιιοεpα levels τοv nΙJ ιχvιδι­
ού για vo φτάοπέ στο YeJί. Τ() va Qτiισιπε 
~Βσια εκrί ε ivοι μια κοuβέΙ>τα, όπως πρέπει 
vo tχπ& ~αταλόβει, γιατί ο μυατηpιωδη<, 
Λάμα οας έχft mρώσει to δρόμο,.όχι βξβοια 
111 ροδοπέταλα, ολλό με θ\Jνστη()όρες πα 

γι& ι:. χωρίς πpoQQvή λόγο. οQού oett κοv 
rov ξiιιιτι τοv ό\ιθρωnσ Μια πρώrη yιίχrη 

IJ<r nήριτε ομέοuκ, l'ό) ις ξεκιvήσι τι, 6τ<ιv 
Uo nan vu nερ(·ισπε σνt•π<>ψiα<ποc μέοο 
οnύ 10 (rμopQ<r αχεδιασμivα γραοικο rvόc 

ε~ A~l Υοο.Ιο(Qιής R8ι 8ι 8( 
~ umA ~ -~~~Διftιη •ιum 

I( IAl/ΛAI(Hl 

xe. &ν μrιορώ .., nω & "' 
/Iai),Vi(iι tiJJ(J( ~/i' ιφαιο ιι:nί>\1; 
tίοχημο αΜά μntVJiω ι.σ πω UE 

9..ι • Dc..Υ)ιά -δη rίιισr &.οJι.ιιι Τα πcιι·ιο 
yΥμι(ουv ψ E>.tJ/ιm. Ακwη 

ιι.(J( υι υvτΙUJdιχοF'ς τωv }'ροCιΜlιι. 
lτό")ιιίι<> Πl1<) υπφχει στο 
~tι Ι<lιι Siι.cunaρxι' eφ Εχn~ιιJ 
rivσι ο;2'_'&::ο Yerι (κπ!kι; 6"· ι~ω 
n<ιί(fr _όό)ιιi θiololf 6f!/ rraipvω 
ψιfοJ n ~ nω ,;πσμt 'tu 
~~fΚΠόJJΙ ra ~σΛό aτοι-\ι;u .. σλ ... ,, 
riωffι tτk'Ιf.ιψηαη, 

Βοuδο, ο οnοιΟ< γιο οvταnό&οση 9ο οοι 
(ntiλf ι ivov κtρουvό 010 "Κf(>αλι Οι ι~nοφ1 
cι, οοι .. ouov αφορά τη Qιλη<iηητσ ι οι, nιι1ι 
βόλλοvτος, θο επιβεβοιωθούvοργόΙιρα, ίι 
1UV Ο<ι uvrιμπωniσeτε οιλικξς λο~ούβις μι 
ψωιι(ι. ΙΙογiδες απ ' όποο βyαivoυv φιλικοι 

καλιiγφοι, φιλικό ιιηάμ~vα αvτικείΙJ>VΟ. 
r<λεiοις φιλΙΜαύς μυτερο(χ; βράχο"\ ""' 
ι ιηαιvοβyοivουv ο ω ξδοΦος με σκοnο vcι 

""' αουβλiσουv (rελeiως Qιλικό βiβοια), 
κnι μερικό φιλικά καvόvια nov ρίχvουv f!o. 
λίι; προς τιμηv σος. Μέσο οε ολο ουτό ΤΟ 
Qιi ικ(ι nιριβολλοv προξενεί εvτυnωαη Πι..<; 
μιρικοι αηροοικται iχοι:ν οQήο{ι οQο)ριc 

χιφοβομβi&c μσγικό ιγρο ποc nιεβο{ιι 
ι η Ηιριιοκροn:ίο του σώματος (στο )μαlσιο 

ουιη nιοτrι ;pιjyoρal ~οι μσγικέ~ ασnιδις 

rιou οοι, nροστοπύουv σπό χτunήμο1u 

Τ Ο \'ροφικό, τώρα, Τ Οι> ΠΟΙΧνιδιού tΙVCfl 
κολοοχtδιοομέvο και πολύχρωμο ftι,μi 
ζσuv το Exolon (για τηv aκρίβιιο όλο ιο 
rιο ιχviδι θψiζιι το Exolon) τo•nιmatιon op 

κιτά ρεολιοtικ<) και tΩ spnιes οpκrτό με\'ό 

λιι Ο iΙΧΟ<. rivaι ικavοnοιητικό\. αλλά οί 
γοοrκι θο μηοραύαε va είvαιι<αλύrφ<rς Α 
no τ<ι ~Jπικό οτοιχιΚΙ τοu nοιχνιδιοι> ro yρη 
yοικι !)dmeplay κο ι 10 ωοαία rQt τη<; πορόi 
λnfη.;, rvω οπό τα ορuητικό η μη όλη 100 
6\:σκολiο (1 ο είδαμε σε Specιrvm) 

?.5 
ANIMAfiON ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

?~D ?.D 
ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ HXtmΚA ΕΦΕ 

ΜΟΥΙΙΚΗ ΕΠΕΝΔVΙΗ (ΕΝ!ΚΗ ΕΝτΥΠQΙΗ 



1) PACK OF ACES SPECTRUM 
2) ADDICTABALL SPECTRUM 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΓΙΑ PCs 
1) FOOTBALL MANAGER 

ΙΒΜ - PC 
2) IBM 10 GAMES ΙΒΜ - PC 
3) POKER IBM - PC 
4) BACKGAMMON IBM - PC 
5) SIGN AND BANNER 

IBM - PC 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝrΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

ΓΙΑ ATARI ST 
ΚΑΙ AMIGA 
1) THUNDERCATS AMIGA 
2) BEYOND ΤΗΕ ICE PALACE 

AMIGA 
3) ΒΟΜΒ JACK ATARI ST 
4) SPACE HARRIER ATARI ST 
5) OVER LOADER ATARI ST 
6) IKARI WARRIORS AMIGA 
7) INTERNAτiONAL FOOTBALL 

ATARI ST 
8) INTERNAτiONAL FOOTBALL 

AMIGA 

ΠΡΙΓΚΙΠΟΝΗΣΩΝ 28, 114 74 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ : 6443.759, 6448.505, TELEX: 2.22700 FIMI GR. 
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ΣΚΟΠΟΣ ~RΣ. EJNR/ ΝΡ ΒΡΙ-ΙΤc ΤΟΝ 
MVΣrtUO ΧΙΟΝRΝΘΡ2.ΠΟ ΊΈΝ ΙΜΡΛR1·!2ΙV 
ΤΟΝ ΎΕ.Π ΠΟV eιι:ι ΤΟΝ ΞPI-/Tc, 
R(!)OV ΠΕ P!"l.J:ETE ΟΛcΕ ΤΙΣ 
ΔVΙΚΟΛΙΕΣ. 







σι ικιί nου το κράνος 
ασΦαλnαςκαr η υnό­
λοmηαrολήτουmλό­
του κόντιvαν να 

σκουρrάσουν (είχα 
να τα χριισrμοnοrιίαω an' τον 
καιρό του AC.EJ η Electronίc 
Arts αnοφάσrΟΕ • ν' σναλάβει 
δράση μι το Jntιιrceptor. Πρό­

κιιτάr γrα iνσ φαvτασrrκό Air 
Combat Emu/ator που σίγουρα 
θα ξπρελάνιr τους nολοάριθ­
μους φίλους τiτοιου είδους nαι· 
χνι6rών. Ετοιμαστεί τι λοιπόν για 
nrιίση στα 40.{)1}() πόδια. 

t αεροπλάνο που πιλοτάρετε 
ίvαι το F Ι Α 18 Homet ή έvα 

F-16 FaJcon. Ο ακελετός του 
lnterceptor eivαι βασισμένος σε 
μερικξς σποcπολές που πρέπεΙ va 
φέρετε σε πέρας. 'Evo απ' τα με· 
γαλύτερο πλεσvεκτήμστσ τοu ποι· 

ΤΟΥ Α. 1\ΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

χνιδιοu είvαι σ σποvδuλωτός τρό· 
πος με τοv οποίο βάζει τον παίκτη 
στη δρόση. Στο κεντρικό μεvoli-u· 
πάρχοuν οκτώ mιλογξς για va σας 
βάλοuν στο πvεuμσ του πσιχνιδιοu. 
Τρεις απ' αυτέςθσσαςψσνούνπο­
λύ χρήσιμες. Σας επιτρέπουν vα 

πειρομστιστείτε στις μανούβρες, 
στους ελιγμούς και στο χειρισμό 
τοu αεροσκάφους. Συvεnώς την 
πρώτη φορά που θα παίξετε το παι· 
χνίδι, καλότερο θα ήταν vα δισλέ· 
ξετε την mιλογή Demo. Έτσι θα 
έχετε την ευκαιρία vα πσρσκολου­
θήσeτe το εκπαιδευτικό αεροπλάνο 
vo κάνε~ διάφορους ελιγμοι)ς τους 

οποίους μπορείτε φυσικά vα εnα· 
vολάβετe με το δικό σας αερο(JΙ(ά· 
φος που ακολουθεί. Η πρώτη έκ­
πληξη έρχεται μόλις σuvειδητοποι· 
είτε το πόσα φοβερά graphics έχει 
το lnterceptor. 

Βρί~εστε, φυσικά, καθισμένος το F 18 και θα παροκολουθelτε τη 
στο κό~πιτ του F 18. Μπροστά σας δρόση απ' έξω. Πατώντας δισΦΟ· 
έχετε τα όργαvα ελέγχου του αερο- ρετικά κουμπιά, βλέπετε τ ' αερσ 
ακάφους: το ρσvτάρ, το ταμπλώ μe πλάνο από δέκα διαφορετικξς με· 
τους πυραόλους, το ταχliμετρο, το ριές. Το πιο καταπληκτικό όμως εί· 
μετρητή ύψους, πuξiδeς, τεχνητούς vαι πως μπορείτε vα οδηγήσετε το 

ορίζο~.~ κλπ. Το εκπαιδευτικό α· αεροπλάνο σας και απ' έξω, παρσ· 
εροπλcrοο βρίσκεται μπροστά σος κολοuθώντας όλες τις μανούβρες, 

και περψέvs εντολές. Το κστα· σαν να βλέπατε μια κιvημοτογρο· 
πληκτικό που σας έλεγα για το gra· φική ταινία. Πράγματι, eίvαι ΦΟ· 
phics βρίσκεται στην καταπληιm· νταστικό το vα βλέπετε το F 18 σας 
κit 3D απεικόνιση που έχει το παι· vα κάνει loop, κοιτάζοντάς το από 
χνiδι, τQpo μέσα όσα και έξω απ' το πίσω δεξιά. Η Electronic Arts έχει 
αεροπλάνο. Όταν λοιπόν βρίακε· κάνει πάρα πολu καλή δουλειά 
στe μέσο σ' αεροπλάνο και πατή- στovτoμέaτoυanimation. Προσω-

σeτε κάποιο κου πί απ' το O~I!!J.!= πικά δεvJxt!!. ξαvαδeί τόσα λmτο· 
τικό πλ~κτρολόγιο (ας πούμε το μερή απεικόvιση κιvήσεωv από τό· 
«4») θ' αρχiσετε va βλέπετε ό,τι θα σε ς διαφορετικές πλευρές. Φυσικά 
βλέπατε αν ήσασταν ο πιλότος και όλα κιvοuνται ανάλογα με τηvτα)(ύ-
γuρiζατε το κεφάλι σος. Τώρα, αν τητο του οεροακάφους σος. Έτσι, 
nο~~ή~~14JΞιι/ιιtJ~ «βγείτε» απ' μπορείτε v' οπογsωθείτε και vσ 



ι 

πετάξετε με χαμηλή mήοη (γύρω 
σιο 600 πόδια) πόvω απ' την πεpι­

οχιi του κόλπου τοu San Francisco 
(εκεi εξελίσσεται η δρόοη), βλέπο­
ντας όλες τις λεπτομέρειες των 
κτηρίων, ή nepvώντaς κάτω οπό 
γέφυρες. Σος διοβεβοιώvω ότι εί­
ναι εκπληκτική αίσθηση. Αν και 
μερικοi unοστηpίζοuv ότι το lnter­
ceptor δεν λέει και nολλό πpόγμο­
το σον Πίghι sίmulaιor, θα τους a· 
ντικpοί>σω τονίζοντας την προy. 
μοτικό υπέροχη αίσθηση οδήγησης 
που έχει, πpόγμα που Qσίvεται πε­

ρισσότερο όταν βλέπετε on' έξω το 
αεροπλόvο. 
'Οπως είπα 

κόuετε είναι να eξοικειωθεiτε με 
τοuς ελιγμΟΟς του Flβ. Να πούμε 

εδώ ότι το lnteεceριor σας εnπpέ­
nει vo οδηγήσετε το αεροσκάφος 
και με πλήκτρο και με ιoystίck. Βέ· 
βοιο, μερικές λeιτοuργίες ελέγχο­
νται μόuο με πλήκτρο (το φpέuο, το 
ejecι κλπ.) μnοριiτε όμως, αν εiσιε 

αρκετό εmδέξtος, w οδηyεiτεμετο 
joystick και vo καvονiζετε τις υπό­
λοιπες λειτοuρyiες με τα πλήκτρο. 
Πόvτως ov θέλετε τη γνώμη μου 
είναι πιο εiικολο vo ελίγξετιτο F 18 
με το cursσr keys. 
Τώρα, αφού πιpόσετε το σrόδιο 

της εξοικεiωσης και μόθετε όλο τα 

μοοτικό τοu αεροnλόuου εiσre έ· 
τοιμοι v' αvολόβετe κόnοισ οnο­
σrαλι\ . .Βέj!οιο κόθε σrpστός ποu 
σtβεται τον εαυτό τοοπpέnετ τοολά­
χmοv να δοκιμάζΕΙ τοuς αξlωμαn­
κΟΟς τοu πρ~v τοuς ρίξει σrη μόχη. 
Έτσι πpέna πρ~ν οvολόβετε κό· 
ποιο οnοσrσλι\ να περι\αετε κό· 
ποιο qualίlication sιage, που στην 



περίπτωσή μας εivοι μια απογείωση 
οnό αεροπλανοφόρο (εύκολο) και 

οτη σuνtχειο να προοyειωθεiτε στο 
ίδιο αεροπλανοφόρο (πολύ δύσκο­
λο). Μην τρομόζετε, τα πράγματα 
είvοι αρκετά εύκολο. Η απογείωση 

κατ • αρχήν είναι nαι)(VIδάκι: αvοί 
γετε τις τοορμπivες περίπου στο 

m της ιΟ)(ύας κσι μόλις βρεθείτε 
πάνω απ· τη θάλασσα ανεβάζετε 
ύΦας γύρω στα 200 πόδια. Κάνετε 
στροQή rnιrόnou και αφΟύ 'f')Ι)ίοε· 
τε προς το αεροnλσvοQόρο μειώ· 
στε τις τοορμπivες γύρω στο 50'\,. 
Κατεβείτε γύρω στα 170 πόδια και 
μόλις βρΕθείτε πάνω απ' το αερο· 
nλavoQ.)ρo ηατήστι φρένα κο ι κο 
ιεβείτε. ΜηνQΟβάστεγιο τηνκλiοη 

του αεροnλάvοιι, διότι το ύψΟς εί 
ναι αρκετά μικρά. Βέβαια προσέξτε 
και vo μην 10 παρακάνετε. Κάτι 
ποuδεν διεuκριvίζει το m<\nual είvοι 
ότι οτηv ηερίmωοη .του qualilicatι 
on πρεπει οπωσδήποτε ν' αvεβείτr 
πάνω απ' τα 145 πόδια για να φε· 
τρήοει• η προσγείωση, αλλιώς το 
lnterceptor θεωρεί ότι δεν έχετε 
προσγειωθεί Επίσης, επειδή κστό 
τη διάρκεια του qualιfιcation θα ηε· 
τότε nολύ χαμηλά. θα παpοτηρή 
ο ει ε και ένα bug που έχει το nρά· 
γραμμα: αν καιεβείτε πολύ χομη 
λά, προσγειwvεστε οτη θάλασσα 

και όχι μόνα αuιό, αλλά μετά δεν 

μπορείτε vo ξαvαηογειωθείτε, αλ· 
λό πρέπει vo βγείτε απ' το παιχνίδι . 

Πόvτως, αν και οτην αρχή τα 
πράγμσταείuαιλίyοδύσκολα, ypή. 

yopo θα κστοQέρετε uo προσγειω­
θείτε μ' επιτυχία. 

Μετά ση' όλο αuτό είστε έτοιμος 
ν' αvολόβετε αποστολές. Σημειώ­
στε ότι μαζί με το nαιχνiδι πρέπει va 
φορμάρετε μια διοκέτο που θο την 
έχετε σαν log dιsk. Σ' αυτή τη διοκέ· 
το το παιχνίδι θα σώνει τηντρέχοu· 
σα κατάσταση της αποστολής σας 
(πόσα οεροπλάuα έχετε κστορίψξι, 

πόσοι ni>pouλoι σας txouv χτunή-
αει, nόοες αποστο. 

\ές έχετε φέρει σε πέρος κλπ.). 

Η 
πρώτη σος αποστολή εiuαι ν' 
οvοχαιτίσετ~ κάποιο άyv~ 
στο αεροοκοφος που πετοει 

πάνω απ' τον κόλπο του San Fran· 
cίsco. Στηναρχι\τηςαποστολήςτα 
αρχηγείο οος πληροφορεί va μην 
ηuροβαλήοετε το αεροοκόQΟς ov 
δεν σας επιτΕθεί αυτό πρώτο. Μην 
δοκιμάσετε να κάνετε το οvτiθειο 
γιατί θα είναι άσκοπο, αφού η οπο· 
στολή οος είναι va κάνετε οπτική 
αvοyvώριση. Μόλις λοmόν αρχιοει 
η αποστολή ψάξτε στο χάρτη vo 
βρείτε το όγvωστο αεροσκάφος και 

αnογειωθείτε προς εκείνη 1ηv κο· 
τεi>θuνοη τ ο F 18 έχει έvσ 

σύστημα αvογvώριοης 
στόχου που λειτοφ 

γεί χρησιμοποιώ· 

vτας το ροvτάρ. 

Οτον το βά­

λετε λοιτιόv 
ΟΕ >.ει-

τουpγία, θα σας δώσει μερικά πολι'ι 
βοηθητικό στοιχεiο γτο τ' αεροσκά­
φη που βρiσκοvται μέσα οτην ψβέ­
λειο του ραντάρ, όπως ύΦας, ταχi>­

τητο κλπ. Λαμβάνοντας υπόψη σο 
τό 10 στοιχεία, κανονίζετε την πο 
ρεiα σας. το ύψος κλπ Κάποιο 
στιγμή που θα έχετε φτάσει ΟΕ μια 
λοyτκή αnόοταοη απ' το αεροοκά­
QΟς, ο υπολογιστής του F18 Οο σας 
πει ον το άλλο αεροπλάνο είναι Ε· 
χθρικό ή φιλικό. Σημειώστε όn 
οτην aθόvη του ροvτάρ τα εχθρικά 

αεροσκάφη οημειώvαvτοι με κόκ· 
κιvες κουκίδες, τα φιλικό με nράαι· 
νες, ενώ τα όyvωοτης ταυτότητας 
με γκρι. Μόλις γίνει αvτό, ο υπολο­
γιστής σος ηληpοQσρεί ότι η απο­
στολή σος τελείωσε κα• μπορείτε 
vo yvρίσετε οτη βάση σας. 

Βέβαιο, οε nερimωση που το οε­
ροπλάvο είναι εχθρικό μπορεί να 
έχετε ηροβλήμστα. Καλό λοιnόv 
είναι, uo έχετε λάβει τα μέτρα σας 
αnό πριν, vo έχετε δηλαδή οπλίσει 
τους πυρα1)λους σας. Στο αριστερά 
μέρος του κόι<ηιτ και δίπλα on' το 
ροvτάρ,uπάρχειμισοmικήαnεικό­
νιοη του οπλικού συστήματος του 
αεροσκάφους οος ποι> fίvαι δώδε­
κα nύραι>λοι (έξι ζευγάρια) οΕρος· 
αέρος και ivo πολυβόλο Πατώ­
vτας το Retum επιλέγετε nοιό ζεΙ> 
γάρι ηuρούλων θα εκτοξεuθ(ί ή αν 

θα ηuροβολήσετε με το πολυβόλο. 
Κατόπιν ενεpγοποιεi1ε το σύοτημα 
αυτόμστης σκόπεuοης, οπότε και 
ικλοδώvετεο το ούοτημa τηλεκα­
τειίθιιvαηςτοuηuρούλοuπάvωστο 

αεροοκάQΟς που βρίσκεται αυvή· 
θως πιο κοντά οος. Έχt'ΥΕ όμως 
uπόφη οος ότι yτα 110 έχει η ρουκέ­
τα σος mιtιι)(Ι1μέ\.ο'ι πορεία, καλό 
θα είvσι va βρίσκεστε αρκετό κο­
ντά στο στόχο οος. 

Φuαικό αν δεν σας χτυπήαοuv 
δεν ιvαχλείτε καvtνο και mιοτρέ­
Qετε Φ\λειρηΙΙΙΚό οτη βάση σος. τ Ο 
γεγονός ότι έχετε απόλυτο την α~ 
σθηση τοι> αεροσκάφους, καθώς το 
πιλοτάρετε, οος διεuκολιivει aφά­
νταστο οτην ηροσγεiωαη. Βρείτε 

λοmόv το αεροδρόμιο, κάντε έvov 
πολύ αvοικτά κύκλο και βρεθείτε 
οτην ευθεία του οeροδιαδράμοu. 
θα τονίσω και πάλι ότι το F181ou 
lnteτceptor οuμπεριφέρεται aov 



ιψσγμστικό Fl8, άρσ θσ πρέπει vσ 
μnώοετε το Ιhru51 των μηχανών yi>­
pω στο 40%. Βρίσκεστε έτσι yύρω 
στο 600 πόδια (καλό uψΟς για ν' 
σρχίοετε ελιγμό προσγείωσης) και 
κατεβαίνετε πρσοδΕιιτικό με ρυθμό 

10-15 πόδια/ !Ο sec και με τη μύτη 
ιλοφρά σηκωμένη. Διαλέξτε τώρσ 
va βλίnετε το αεροσκάφος σπά πί­
οω και δεξιά και απολαύστε τα τέ­
)rο anιmaιιon τοιι εδάφοος που 
σσςnλησιόζει. Μόλιςοιniσωρόδες 
ακοuμπήαοw στο εδοφος οκοUτε 
ro στεpεοφωvικό στρίyyλισμο τωu 
rροχώv απ' την Amiga και εvερyο­
ΠΟ<είτε το φρένα Σβήνετε nς μη 

χοvές και αυτό ήταν. Μσyεία!!! 

Πάντως για vσ μην τρομοκρστη­

θιirε an' τους πολύπλοκους ελιγ­
μΟΟς προσγείωσης ποu περιί'γρσ­
ψQ, σας λέω όn το lnlerceplor εivσι 
αρκετά ελαστικό στο θέματα προ­
Ο'(ξίωοης. Ακόμη δηλαδή και αν 
ακάοετε με τη μύτη (προσοχή μόvσ 
στην κλίση και στηντοχύτητα) ή με 
πc; πλαϊνές ρόδες, δεν κστοστρέ­
Qεστε. θυμηθείτε πάuτως ότι, επει· 

δι\ το Fl8 είvσι πολu εuίλικτο (θσ 
σκόοω ον δεν ξαuστοviσω την εκ· 
πληκnκή αίσθηση χειρισμού), έχετε 

μεγάλο περιθώριο διόρθωσης της 
ηορεiος, ακόμη και την τελεuταiα 
σfιγμή. 

Η 
δεύτερη αποστολή οος έχει σ· 
uυvτικό χορσκτήρσ. Απογει­
ώvεστε οuτή τη φορά απ' τ' 

οεροπλοvοφόρσ και πρέπει ν' σ­
νοχαιτiαετe δύο Ρώσικο Mings · ε­
ξάλλου όλο το εχθρικό αεροσκάφη 
στο lnlercepιor Mιngs εivσι. Φοο1· 
κά τώρσ μnορεiτε vσ πυροβολήσε­
τε άνετα τους ειοβολεiς. αφού το 
ορχηγεiα σος το εmτρίπει. Απο­
yaωθείτε, ανεβείτε στο κατάλληλα 

ύψος και ετοιμαστείτε γιο δρόση. 
Και ο' αυτή την αποστολή θσ σας 
φανεί χρήσιμο το σύστημα εvτοπι· 
ομού του στόχου, αφοu θσ οος δώ· 
οει πληροφορίες γιο το 'ύψΟς και 
την ταχ'ύτητa των εισβολέων. Βέ· 
βσια το ύψΟς δεν μένει ποτέ στοθε· 
ρό κοι έτσι το καλύτερο ποιι έχετε 
uo κάνετε eivσι vσ διαγράψετε μια 
μιγάλη κομπ'ύλη και vσ βρεθείτε 
nioω an' τους ιιοβολεiς και σε με­
γαλύτερο ύψος. Κατόπιν ruθu-

γρσμμιστείτε μσζi τους, πληοιόστε 
τους και κόντε τους επίθεση από 
ψηλά. Φuοικά επειδή το Mίng5 εivσι 

και αυτά πολύ ευέλικτο και οι Ρώ· 
σοι καλοl πιλότοι, αρκετά συχνά θσ 
βρεθεί κάποιος κολλημένος στην 
ουρά σας. Εδώ θα ΦΟνεi η καλή σας 
εκπαίδευση στους ελιγμούς με τους 
οποiοuς θσ του ξεφύγετε και θσ 
βρεθεiτε εοείς πίσω του. Αιιξήστε 
λοστόv λίγο ταχ'ύτητα κάuτε έvσ 

loop, φέρτε του στο στόχαστρο, 
Fire (Σιοuγικ, Σιούγκ, Φχχτ, 

111) θ . . --~"­κμπχχ... και εος VA"'''C'o τον. 

Πόvτως, επειδή το nράγμοτο δεν 
εivσι πόvτοτε έτσι ακριβώς, η καλή 
μας η Electrorιic Arts έχει εφοδιάσει 
το οεροοκάψσς σας με αποτeλε· 

σμστικά αμυντικά οuστήμστο. 'Ε· 
τοι, συ ο compuler τοu αεροσκά­
φους σος πληροφορήσει ότι σος 
έρχετ01 έvσ δωράκι an' τη Ρωσία, 
μnορεiτε vσ εvεργοποιήαnε το Fla­
re5 ή το ούοτημα ECM, το οποία 
έχουν ηοσοοτό επιτuχiος yύρω στο 

60-'70%. 

Η 
τρίτη αποστολή έχει vσ κάνει 
μεπορσβίσσημισςσπ'ηςΔέ· 

κο Εντολές. Κάποιοι Ρώσοι 
λοιπόν έχουν κλέψει δύο αεροοκά· 
φη. Εσείς πρέπει vσ τοuς πpοφτό· 
οετε και va τους σvαχοιτίοετε. Εδώ 
βέβαια μπαίvοuν τα δύσκολα γιατί 
το αρχηγεία λέει vσ μην καταστρέ 
ψετε τ' αεροσκάφη. Αν όμως βρεi 
τε τα σκούρα, τη λύση την ξίρnι. 

Η μόνη ιδιαπερότητο σιπής της ο 
ποστολής είvσι άn οι κλέφτες nε· 
τούv αρκετά ψηλά. Eni τη εuκοφiα 
vσ σος πω άn το μέγιστο ύψος nτή. 
οης στο lnterceplor εivσι 40960 πό­
δια και η μέγιστη τσχ'ύτητσ (με το 
turbo εvεργοποιημίvσ) yύρω στους 
1010-1025 κόμβους, σvάλογο με 
τον οέρσ. Επίσης vσ πω άτι έvσ κο· 
λό ύψΟς για μάχη εivσι οπό τα 
18.000 πόδια και πάνω. Σε τέτοιο 
ύψΟς μπορείτε vσ κάνετε όvετα 

τους ελιγμούς σας. flάvτως με τε· 
λεiως κάθετη mώοη απ' τις 40.000 
πό&ο κ01 με τις μηχσvtς και το 
turbo στο QOUλ, σv ορ)(iσετε OW. 

ψωση στα 3600 πόδια, την yλttώ~· 
τe μe μερικό νερό στο κότω μέρος 
της στράκτοιι. 

Η 
τέταρτη κοι τελεuταία οπο­
ατολή έχει σvθρωπιστικό χα· 
ρσκτήρα: έvσ Mίng έχει κστσ· 

ρίψει το μοχητικό οuvσδείας εvάς 
επιβατηγού με πολmκές πρσοωπι­
κάτητες και το απειλεί. Σκοπός σας 
φuοικά vσ στείλετε το Mirιg στη θά 

λαοοο. Εδώ τα nράγμστα εivcn κο 
πως ζόρικο γιατί το Ming και το 
mιβατηγό οφ' ενός μεν πετούv 
πολύ χαμηλά, aQ' ετέρου δε βρί 
οκοvτσι αρκετό καvτά. Ή μπείτε 
λοιπόν σvόμεοά τοος ή προσέξτε 
πού στέλνετε τις ρουκέτες σος. Πά· 

ντως, ov το F18 σος πάθει ονεπα· 
vάρθωτη ζημιά σnό ραuκέτσ ή από 
άλλη αιτία και αρχίσει va πέφτει, 
υπάρχει και σύστημα Eject. Av λοι 
πάν συμβεί κότι τέτοιο πηγαίνετε 
σε κάποια εξωτερική κόμεpο και 
nστήστε Shih-F. Μεσuτό τον τρόπο 
εκτοξεύετε μια πλασnκή βάρκα γιο 
την περίπτωση nou θσ ηέοeτε στη 

θόλοοοο. Σεφά τοο πιλότου τώρσ 
και Shιft·E, οιτάτε και βλtnετε το 
κόκnιτ ν' ανοiγει κοι ίvσ οvθρωnά· 
κι vσ πετάγεται έξω. Αφού εκτελεi 
ελεύθερη mώοη μέχρι ν' απομα 
κρuvθεi από το κοιγόμεvσοeροσκά 
ψος, σvσίγει το αλεξimωτο και ΟΡ· 
χίζει την ήρεμη ιi'ορεία του προς 

την αγκαλιά της μάνας γης. Εοεiς 

βέβαιο μπορείτε vσ το δείτε από 
διάQΟpες γωνίες ή και vσ δείτε τι 
βλέ-πει με τα μότιο του όσο πέφτει 
(11 οιαθόvετσι άρσγε;). 
Γlρσγμσnκά εvτunωοιακό!!! 
Η φθιvαπωριvή μας ΠΕΡΙΠέτεια 

με το lnιercepιor τελειώνει κόnοu 
εδώ. Ειλικρινά εiχε vσ με οuvε:ηάρει 
τόσο πολύ έvσ Air Combat EmuJa. 
tor απ' τοv καιρό του ACE. Πρόγ· 
μοτι το lnιerceptor τα έχει όλα: ΦΟ· 
vτοσnκό 3D gτaphiC5 (εivσι ΦΟ­
ΒΕΡΗ η θέα της δράσης από δια­

φορετικές γωνίες), εκπληκτικό a· 
nίmalίon, φοβερά corιtrol και 00. 
σκολεςαποστολές. Τι άλλο vσ ζητή· 
σει καvείς; 

• 
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Στον κόσμο των εντύπων του Business 
Computing, ο leader είναι αναμφισβήτητα 

το "COMPUΊΈR ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ". 
Αξιοποιήστε τις .δυνατότητες 
που σας προσφερει. 
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PALACE ΙΒ.ΙΠ)::....__ 

10 (9) I BARBARIAN 

lf'SVGι'miiS} 

(t): Σταθερ6 (Ι): ί1vοδα; 

(1): Πτώση I*J: Nic 
Ot αριθμοί μέσα σ< παρΜιση 
δηλώι.οοv τη θ«;η του προγρόμματοι; 

του προηγούμιvο μήii(J. 

• Το &λτiο μι τις nnλoyiι; ατς για 
ro ΤΟΡ GAMES /Jρίοιιιται στη 
οο\ίδσ /I. 

18 (11) I 

19 (16) I 

20 () • 

ARΚANOm Ο 11MAGIN;J 
ΑΥΗΕΝΑ (OCEAN) 
WIZBALL (ΟCΕΑΝ:ι__ __ _ 

DAN DARE ~<VI.=.R:.=G=..:!N)-'---­
IΚARI WARRIORS (ΕUτΕ) 

TETRIS (MIRRORSOFr) 
FIREFL γ (0CEAN) 

COMBAT SCHOOL (OCEAN) 

MACH 3 (LORICIELS) 
THUNDERCATS (ELITE) 

DUNGEON MASTER (MIRRORSOFl') 
ΤΑ\ ΡΑΝ (OCEAN) 

ΤΑΝΚ (QCEAN) 

ΜΑ TCH DA γ 11 (OCEAN) 

* COMMODORE * 
I (I) ι AUAN01D D !Ι4ιαε) 

2 (5) I BUGGY ΒΟΥ IDJ1[) 

3 (3) ι IENEGADE IIWoGitεl 

4 (4) ι COMBAT SCHOOL 

(OCfAN) 

5 (2) I BUBBLE BOBBLE 

(FIREBIRD) 

6 (6) ι GIVZOR (IMAGINE) 

7 (10) I ANARCHY (HEIO'SOO)_ 

8 ' (7) I f1REFL Υ ΙOCfAN) 

9 (·) * Π111Ε FIGIΠEI ΙCiιι 

ιι (9) ι wιn.w. ιοαι.,· 

* AMSTRAD * 
I (1) ι COIIIBAT SCHOOL 

(OCIAN) 

2 16) I IENEGADE (OCIAN) 

3 (2) I THUNDERCATS 

(ΕUΠ) 

4 (5) DAN DAIE Ο ινια'Ι' 

5 (3) 5MCC GRAND 

PRIX (LORIOElS) 

6 (8) I ARΚANOID Π (IMAGJ:εl 

7 (7) ι GRVZOR (IMAGINEI 

8 (9) 1 Α 'ΓΗΕΝΑ (IMAGINE) 

9 (10) 1 TEl'RIS (MIRRORSOΠJ 

10 (4) I ΤΗΕ ADVANCED 

AR1' sτυοιο 

(RAINBIRD) 

llaιnόv, (ιαiιιrn1ι πως ο ιιόοιιοι; 
βαρίθηκι 11(1 ιτσίψ blockiNster 
games και οιπό το ιιιιιmφαiιισψε 
yιστi το Arwιoid Π avE{JaίvE1 αρκετό 

ορι<ά. 
Aιari υsers ατς όρεοε το 

Dungeoπmaster και το ψηφίοοτε iται; 
'fii(J άλλο φαιvόμιvο που 
παρατηρούμε eivaι και αυτό των 

λίγων viωv εισόδων. Φail!ffaι πως 

το καλοκαίρι που μας πi(J(J(}ε 
ασχοΝιθιiκστe με σuγι<tιφιμοο 

games και δεν ψάξστε πώ.ύ τις viες 
~- Γlφιμiιιι:ιψι λοιπόν το 
Xfψώii(J. Καλό μήii(J. 



LAST 
NINJA 11 . ' 

• Εvοσρκιτόμιγάλοnοοοστόαnό 
εοός nouauτή τη στιγμή δtοβόζεtε 
οuτές τις σελίδες, θα πpίτιει vo ο­
nοριίτε με τον τίτλο. Και είστε ο­
nόλuτα διι<αιολογημέvοι Συγκε­
κριμένα όοοι δεν έχιτε Commo­
dore έχετε κάθε δικαίωμα vo απο­
ρείτε γιο το "I I" στο τέλος τοu τίτ­
λοu. "Last Nίnja", vοι, αλλά γιατί 
·Ί ι": 
Ας nόροuμε το πράγματα anό 

τηv aρχή. 'Ολο όpχιοον nριv οπό 
δύο nεpίnou χρόνια ότσv στον 
Commodore εμφονίοτηκε το "Last 
Ninja", που, όσο anίθovo και σv 
φοίνιτοι, είχ_ε οσv ήpwo έvον nίnja 

που έπρεπε vo ει<ηληpώοει ι<όπο<·· 
ον ιερό Οι<οπό (κσvέvος runja δεν 
έπρεπε ποτέ vo εκπληρώσει έvον 
αστείο Οι<οπό). 
Από τότε πολλοί ικανοί όllθρω­

nοι προσnόθηοον vo φτιάξοuν τις 
Ζ-80 versions του παιχνιδιού χωρίς 
όμως αnοτέλeσμα. 

· Εται οι versions αυτές έμειvσv 
για την System 3 εvο άλuτο πpό. 
βλημο, ι<ότι οον πρόβλημα των 
τεοοόρων χρωμάτων. Και τώρα 

• 
ποu ιι<σνοποιήθηι<e η πφιέργοο 

οος σχετικό με το "11", ας δαύμε τι 
είvοι το σύνολο, δηλ. το "Last Nίnja 
Π''. 
Το "Last Ninja 11" είναι, σ,νδεv το 

ι<σταλόβστεοι<όμη,οδιόδαχοςτοu 
"Last Ninja". Η υπόθεση είvοι γύρω 
anό tvo μσυροφορεμέvο runja, 
γνώστη όλων των μuστικών του 
Karate, ποu yuρνόει στις yειτΟVIές 
τοu Maπh3ttan και χτυπάει τους 
κοι<ούς (ο εχθρός είvοι εξ ορισμού 
ι<οι<ός) yιο κάποιο πολύ σοβαρό λό­
γο, όπως προσvοφέρθηκε. Ο λόγος 
αυτός εivοι vo πιάσει τοv ••Mr. Btg" 
(απλή συνωνυμία με αυτόν του Re­
negade). που είχε κάνει ι<ότι πάρα 
πολύ ι<ακό. 
Πολύ καλά χαρακτηριστικά του 

ποιχvιδιούείvοι ότι μπορείτε (επιτέ­
λοιχ;) vo χτunήσετε τοuς σvτιπό­
λους anό πίσω ή από το πλάγια, 
πρόyμο τελείως άvσvδρο και γι • 
σuτό ι<οι uπέροχ_ο, κοι ότι μποριίτε 
vo χ_ρηαιμοnοιήσετε εvσvτίον τους 
σvτιι<είμενο ποu έχουu τελείως ο­
πρόοεχτο αφήσει στο δρόμο σος · 
n.χ. σπαθιά. 
Το yραQικά του εivοι πολύ καλό 

σχεδιαομέvο και με πολλή λεπτομέ· 
ρεια, ενώ το anίmation πολύ ρεαλι­
στικό. 
Υnάρχονν επίσης πολλό λογ~κό 

ποι)Ι γ~σ vo λύσετε και ο χώρος 
ποιχvιδtού φοiνετοι vσ εivσι τιρό· 
ατιος. Κάuτε έvο ζέσταμα στο Εχ· 
ploding fist και περψίvπε... 8 

VINDICATOR -
GREEN BERET 11 

• Ολοι ΙΙiΙ!αια θι'!ΙόιJwιt 10 

Gteenl!σeι. ΤτιvκσΜeισ ~ιδιι•.ιί-
1111 μηχανή ~ που αιιόρnιζί 
τρόμο · και όχι μόvο · οτον eχ8ρδ, 
an' όποu lifPUOiioe. Οι eχβροi τοu, 
λοmόu, καλό θα ιcόwvv va tuλά· 
γαν101, yιατi ο Green Βιιeι emστpt. 
ψtl. Βέβοια δρuμlτιρος ... 
Η emστροtή yivrτaι, όmιιc; n6· 

vισ, oe έ\111 ΠΙΙΙ)(ΙΙΙ6ι noo !χιι τον 
τίτλο 100 πρώτοu, μι Μι ιΟι στο 
τtλος. Μόvαπου τιίιρα η Jmφnι 10 
eto(ilooe ιcαι μι Μν ~ 
μαmcό τίτλο . "Viιιdiaιtor". Ρwιή­

οιι μι π οχίαη !χιι 10 Gι8ιη Βιnι 
D μι 10 αρχιιcό, δοοv αtορά 10 παι­
χvίδι. ιcαι θα σας cιπιιvrι'ισw ιqιία. 
Σ10 πριίπο αιWίιςπηyσlwτιαnό 

10 αρισιeρά προς 1V δeξιά, CIIIOftiι. 
uοντας και αποtιύyανιος τοuς 110-
κούς. Εδώ 1V rφόyμστα ιhιαι πιο 
πολlιπλοιςα. τ ο παιχvlδι χιιιρΙΙ',mιι 
oe cnόδια. Σ10 πριίπο οτόδιο nιτά· 
τι μι Μι βομβcιρδισπκό nιΜιι από 
10,eχβρικό iΙ6αφος rιροαπαθώvτας 

UQ ανσπuόξm nc; ιχβριιcίς δυv6-
μας και ιyκατaοτόσeις · n.x. αyιια­
θιιπούς tιΙόχτιςο νόρκις, nιvιις. 

κ.ά., ινίι σuιό ΙψCΙ0Ιια8υίιν 1111 o­
\1011\16ξouu eσδς. Και yια 10 κσΜ 
σοι;. κσΜ θα ιαΜιιε \111 CI\IO'IN6ξt· 
τι όσο 10 δuΙιιπόv πrριcιοότrρα, 

yιcπt οτο διύtφο οτάδιο θα nφά· 
om από την ίδια ιτφισχή, αuτή τη 
φορ6 μι Μι ,.φι, που αημαlνeι lm 
efcnι mo eu6λwroς στα rιροα\111· 
ψιρθίνrα eμπ6δια. Για 10 enόμevo 
cnόδια, aνunιiρxouv, cnιαμιlvατε. .. 
Το rφιίποιφόyμα πουιιρόοι!ξr η 

Jmιιinι αιο VDiiaιtor tαΝmιι w 
ehιaι 1V yμι • ιά 1V οιισίο eho I» 
λύ~ Τοtζιππ.χ.έχιι 
διιιαΙ6 πι8ανίς κσtιΙΙ8ύΙιοιις, CMi 
yια nc; CJΙΜΙΙΙισιιΜς οιmίι. 
τ ο naιx\JI6ι εχa eι8οιις nιιλΜ 

αιοιχιΙα που 100 rιρocλltιouv ρeια 
λιοτοκόιιιια όπιιις η οδήγηση toU 

,.φι που μσιάΙ',eι va yiwτm πόvιιιΟI! 
~δρόμοκαι10άnαν 
nατι η6ΙιcιΙ oe tράχτη αΙΙό αφ 
μcnάιλιyμα, o6ηyehε οαν va οος 
txouu σκάοeι tv λάcmχα. Ynάp. 
xouv ιπίσης 10 .u.-ό χάαιιατο 
yια w rιl!tιειe μkn Αvαμιίvατιμι 
CJIM10IIOIIiiCI .. • 



ΤΥΡΗΟΟΝ 
,ι# Ζn = "-
' Οοο και ον το όVOIJO τοu ποι· 
χ--.διοiι σuτοiι δΕίχνει όη θο είvοι 
1α)Υtιvός, ή έστω και μοκριvός εξό· 
δU.Q<x; τω Cyclone. η πρσyμοτικό­
τητσ εivm τελεiως οvτί()ιτη 
Τ Ο Τ ypOOon εivοι ό)J,.ο fVO coίn­

opconι<r.,IOn. Tocoιn οι> ήταν της 
Konamι, και το conversίon γiνετοι 
οπό τηv Ocedn. Το arcade Εχει Ο· 
κτώ πίστες οπό τις οnοιες οι φεις 
ίχοοv 3D προοπτική, oov αυτή του 
Space H~rrίer, ενώ οι υrιόλοιnεςnέ· 
vιε έxouv κλσοικι\ 2D απεικόνιση 
ποuψσίvεται από rιύvω, όπως aυτή 
τοο 1942. του Lightforce, κ.ό. 

Παρ· όλη τη ζέστη του κολοκοι· 
ριοίι κο ι όλο τα επακόλουθό της, οι 
εταιρίες πορογωγής sofιware δεv 
κόθιοαv ήσυχες, με οηοτέλεομο vo 
ίχωμε μερικό εvτυπωοιοκό οπο­
ιελέσμοτσ , 
11> Αλλά θο σρχiοοuμε με άσχημο 

νέο ι μην πάει ο vouς σος στο yvω. 
στό ονtκδστο. ). Η Pιranha, η εται· 
ρίο που μος έδωσε ι ο Rogue Τ roo­
ρer, Trapdoor Ι και 11, Yogi Bear, 
Flυnky και πολλά άλλο, φοίvετοι 

vo δισλύιοοι Και είvοι κρίμα γιατί 
υπήρχαν όvΟρωποι με ταλέντο . 
11>Αλλό σς πφάοουμe στα πιο ευχα· 
ριοτα αρχίζοντας οπό τηv Hewson. 
Η Hewson λοιπόν ετοιμάζει δύο 
shooι ·em ups, ro "Netherworld", 
διαστημικό με ερπετά που σος ρi­

xvoυv οξύ. σωραοΧ; οπό εξωγήινο 
ουγο και vεκροκεQσλές και το 
"Marander" έvο κστσκόρυςισ scroU· 

Τ 0 Πaιχνίδt E}(Et τεράστια ΚΟΙ ΠQ­
λίι καλής ποοότητος sprιtes και πο­

λύ γρήγορο anίmation κοι είμαι ηε· 
ρίεργος vo δω ηώς θο το καταφέρει 
η Ocean vo το χωρέσει στους υπο­
λογιστές . η ίδια, βέβαιο, ισχιιρίζe· 

το ι ότι θο το καταφέρει Για vo nό 
ρετε μια γεύση από το ησιχνί&. ό­

ταν αρχίζετε. το αεροπλάνο σος 
κστεβοίνεο σε τροχιά απιρόλ και 

το βλέπετε σε προοmική πρώτου 
προσώπου σvόμεσο από το σίιv 

νεφο, και nόvω οπό το κοτάστρω 
μαεvόςμεταγωyικούτοοποίομετη 

σειρά του στριφογυρίζει. Δεν πι 
στεύω vα περιμένf!Ι f τέτοια npόy. 

μστα στους υπολογιστές σας · του· 
λόχιστοv στους 8·bίι. .. Εδώ ζοpίζe· 

τσι το hardware του coίn op γιο vo 
τα κστσφέρει. .. 

ίng shooι' em υp ιίιrιου commMdo. 
Επίσης ετοιμόζεrοι το Zynaps γιο 
τους 16-bίl. Έvο διαστημικό shooι 
'em υ ρ θο έχουμΕ και οπό rην Silver 
bird, το "Scorpιons ", nou είvοι ορι 
ζόvηο scroUιng, τίιnοv Nemesis, μΕ 
πολλά επιπρόσθετα στοοχεία. 
.. Η Casc<κle, τώρα, οvοκοίvωοε 
ότι ΟΕ λίγο θο κυκλοφορήσει το 
RingWars ποv σος βάζει στη μέση 
ενός πλανητικού σuσrήμοτος, μΕ 

σκοπό vo κοταστpίψετε τα nόvτa 
· ακόμη και τους πλανήτες. Στους 
16-bίt η οπεικόvιαη θα είvοι μΕ solίd 

3D, τύπου Drίller, Ενώ στα S·bίts με 
vector graphίcs. Και μια και μιλή· 
οαμε γιο Drίl ler, η ομάδα nou το 
έφτιαξε, δουλεύει rιόvω στο Dark 
Sίde, στο οποία εξωγήινοι φτιό 
χvουν στη σκοτεινή πλευρό του 

Qεγγοριοίι έvο όπλο για vo σvστιvό· 
ξοσν τη γη. Και θο τα κόvονν ... Ε· 

Πόvτως το Typhoon βρίσκεται 
oe καλό χέρια ·το φτιάχνουν αυτοί 

που έφτιαξαν το Army Moves και το 
Platoon (τουλάχιστοv στοv Com 

κτός αν εσΕίς τους οvατιvόξeτε 
πρώτοι ... 
~ισ σχετικό νέο εταιρία η Oxford 
Enterprices, μπαίνει δυvομικό με 
δύο τίτλους τους "Better Dead 
Ίhan Allίen", έvο κστακόρυςισ 

scrolling shoot'em up και το "Stev· 
en's \Vonderful Game" στα οποίο 
πρέπει vo χρηοιμοποιησετε και το 
μυαλό σος ... 
.. Μετά από το Charlιe Chaplιn, που 
παρά λίγο vo κόvει το κόκκαλο rou 
ήρωα vσ τρίζουν στον τόι;ιο τους, η 

US Gold φτιάχνει το 'Έchelo11" και 
η θυγατρική της "Go!" το "Wιlard 
Warr" και το "Great Gιa1111a 
Sίsters". 
.. Και περνάμε στην Players που, 
μετά την επιτυχία του "Joe Blade" 
nοιμόζει το "Joe Bιade 11", με οχε 
δόν την ίδια ιστορία με το ορχικό, 
ενώ η Gremfin Qτιό)(Ι/ει το "Nιght 

modore). Το Typhoo11 το περιμi 
vουιιe μετά το καλοκαίρι 

• 

Rιder", έvο Πίght Sίmυlator, που θα 

κuκλοι;ιορήσeι τέλος του χρόvοu. 
Η Ocean πήρε έvο ακόμη lιcense 

deal, αυτό του Gυeri!la Wars, έvο 
shooι' em up τύπον lkari Warnors 
ενώ παράλληλο θο Qτιόξει ro Wiz 
ball κoι Army Moaves γιο την Αmι 

9<1 

.. Για vo ιελειώvουμε, η CRL QΤιό 
χvει το 'Τ ngger Ηaρρy·· όπου πρέ· 
ΙΙΕΙ vo αvοτιvόξετε όλον τοv εχθpι· 
κό στροτό, ενώ για ΤΕλευταίο είδη· 

ση. κρότηοσ τηv επιστροφή του 

θρυλικού 007 μέσα από το "Live 
~nd let dιe" που προγραμματίζεται 
οι ην Domark. Για άλλη μια φορά η 
τιμωρία τωv κακών. . . στα χέρια 

σος! • 
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KARNOV 

C 
onwrsιon αnό ιο οιιwννμο ι·οιn op της 
Daιa Easι και, αίγοUf1(1, no) ύ κολή δοu· 

itκi ιοnοιχ\ίiδι δfixvt-ι oovτocoin-opκoι 
nιιιζι ι οι σαν το <:οιn or. i χ<>νΗις διατηρήσει 
ολ<ι τα στοιχεία του. Μι ινvιό επίπεδα γεμάια 
κοκcιi>ι κωιιιcι όμορQη ιιλική οθόνη. nροβλέ 
πι ωι vo ooc κροτήσξι κσ/λι)ιιiνου<; πάvω 010 
)(~1'\t.C:k '10 ΠΟλύ·rtσf ύ t\Ο1ρό. 

Γpοςιικσ: __ 9.2 
Ήχοι;. _ 6.7 
Ει•κολίιι Χειρισμού: 8.8 
Γινική Εντύπωση: 9.0 

•••••••••••••••• 

SOLDIER OF LIGHT 

Α 
λλο ivo coίn-op conνersιon οπό το Ο· 
μώνυμο arcade της Τaιιο αυτή τη Qo· 

ι.ι<Ί Διχπι:χώ<; ιδώ ιο nράγμοτο δι\: 

ειvοι τόσο καλό, το ποιχviδι κιvείιαι οε οχεtικό 
μέιριο mιnεδο, ιόοο οuγκριvόμεvο με το coιn 
ορ, όσο και με άλλο πσιχviδιο γιο home·mιcros. 
Συν τοις άλλοις, λείπουν και το μιοό επίπεδο 
που ορχικό είχε το παιχνίδι . Εvδείκvvται μόνο 
γιο Qοvοτικούς του arcade 

Γ ροQικά: 6.8 
Ήχος: 7.0 
Ευκολία Χεφιομού: 8.0 
Γ ενική Εντύπωση: 7.3 

•••••••••••••••• 
ee l Ριχει I ι:εnreMe.PtOt ιι 

Απ ' αυτό το μήvα, 

σ' αυτή τη σελίδα, 

θα βρίσκετε σύvτομες 

περιγραφές προγραμμάτωv 

που κυκλοφορούv 

στο διεθvή χώρο. 

NORTH STAR 

π 
ολύ όμορφΟ διιιστημικό αρι01ερό προς­

το δεξιό·scrollιng ~rc<Ιdc παιχνίδι μι ω· 
ροία γpοQικό, πολύ καλό anίmatίon και 

ιιρκιτu πολύ κολό ε.;ιέ Υπάρχουν δέκα επίπε 
δu vιι περάσετε κο ι υρκιτοί κακοί νσ ο><οτώοε 
rε. Πολύ πmιχημένσ το εQi ι ης οδράvtιος ιου 
χuρο><ιήρο που κινείιε 

Γpοςιικά: 8.9 
Ήχος: 7.5 
Ευκολία Χθpισμού: 7.3 
Γ ενική Ενιύπωοη: 8. I 

• ••••••••••••••• 

SHANGHAIKARATE 

Α 
λλο ένσ κορόιε sιmulaιιoπ. nι τή τη 
Qορά οπό ιηv Players softιvare lf \'Πό 
θεσι1 κλασική. χτυπήστε τον !Jν11παλο 

ιιέ)(pι θανάτου γιu vα nροχωρήοιιε υτο εJιόιιF· 
va επίπεδο. ΌμορφΟ οχεδιαομένcι back 
ground graphιcs, δυστυχώ<; όμως σε fkΊρας rou 
anιmation και του g<~meplay. 

Γpοςιικά: 7.2 
·Ηχος:_ 5.7 
Ευκολία Χειρισμού. 4.2 
Γ ενική Εvτύnωοη: 5.3 

• ••••••••••••••• 

BALLBREAKER 11 

κ 
ι άλλες οθόνες από το Ballbreaker Το 
πρόγραμμα παpομέvtι. το ίδιο. εκτός οπο 
μερικα fQt οτην εμQΟνιοη των τίτ> . ..- ι 

Κατά τα άλλα το nαιχviδι nαρομένει το ίδιο 
αργό και δύοι<ολο και με το ίδια προβλήματα 
01ηvπροοπτική, όπως και το πρώτο. Αν θέλετε 
παιχνίδι με μnόλο και τούβλα. οος ουμf3οu· 
λεύω νσ πάρετε το Arkanoίd 11. 

Γ ρο.;ιικά: 8.0 
Ήχος:__ 6.1 
Εu><ολiα Χειρισμού: 4.0 
Γ ενική Εvιύnωοη: 6.3 

• ••••••••••••••• 



ΞΕΧΩΡΙΖΕΙ 

't'L ·­-

• ΕΠΕΚΤΕΙΝΕΤΑΙ ΜΕΧΡΙ 
1 MBONBOARD 

• ΕΧΕΙ LCD ΟΘΟΝΗ 
• DRIVES TEAC 
• HARD DISK SEAGATE 
• ΠLMONITOR 
• ΔΙΑΚΟΠΤΗ ΤΑΧvτΗΤΑΣ 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΗ 
ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 

@mpubat~ 
HARDWARE-SOΠWARE 

ΚΑΝΙΓΓΟΣ 19 ΑΘΗΝΑ Τ.Κ. 10677 
ΤΗΛ. 3642174·3641418 
TLX. 219073 EXPS GR. 



CROSSWIZE· 

Δ 
ιάδοχα;, βξβσισ, του Sίdewίze, άλλο ένα 
Sίde Aτms clone. Περάστε μέοο αnό το 
τρίο, γεμάτο εχθροιjς, επίπεδο και σώστε 

τοv κόσμο και τοv εαuτό σος. Όμορφο γροφι· 
κά, καλά spτίtes και anίmatίon, γρήγορο game· 
play, και πολλά όπλα για να αλλάξετε τα φώτο 
στους εξωγήινους. Τι άλλο θα μπορούσατε να 
ζητήσετε; 

Γραφικά: 9.0 
Ήχος: 7.5 
Ευκολία Χειρισμού: 8.5 
Γεvική Εντύπωση: 8.7 

•••••••••••••••• 

- VENOM STRIKES BACK 

τ 
ο ιρίτο στη σειρά τωv Mask, οπό τηv 
Gτemlίn Graphίcs και, κστό τη γvώμη μου, 
το καλύτερο. Επιτέλους, δεν έχετε να λύ­

σετε παζλ, αλλά προχωράτε από αριστερό 
προς το δεξιά σκοτώνοντας τους κακούς. Η 
δράση είναι πολύ γρήγορη και το γραφικά και 
το anίιnatίon υψηλής ποιότητος. Επίσης υπάρ· 

χει μια μεγάλη ποικιλία όπλωv και αρκετά ε· 
vτυπωmοκά εφέ. 

Γραφικά: 8.6 
Ήχος: 7.7 
Ευκολία Χειρισμού: 7. 9 
Γ ενική Εντύπωση: 8.2 

•••••••••••••••• 
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ZOLYX 

~ 
ο γραφικά του είναι στοιχειώδη, σ ήχος 
ελάχιστος τα sprίtes, ον μπορούν να ονο­

μαστούν Πσι, απλοί κύκλοι και όμως, μετά 
το πρώτο παιχνίδι δεv θα θέλετε να αφήσετε το 
joystίck. Τι είvαι; Μα το Zolyx, ένα παιχνίδι 
βασισμένο στην ιδέα του coίn-op QUIX, όπου 
το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να ιmερικυ· 

κλώοετε• το 75% της πίστας, αποφεύγοντας τις 
μπάλες που περιφέρονται. Οι απλές ιδέες είναι 
πάντο οι καλύτερες ... 

Γ ροφικά: 3.8 
Ήχος: 4.6 
Ευκολία Χειρισμού: 8. 9 
Γενική Εντύπωση: 6 .9 

•••••••••••••••• 
DENIZEN 

Σ 
υvέχεια στο παιχνίδια τύπου Gauntlet, 
δηλ. στα παιχνίδια σκοτώστε -τους- κα­
κοά;· και-βγείτε-από-το-λαβύρινθο-που· 

φοίvετοι·οnό-πόνω. Mόva που η κίνηση εδώ 
είναι αnότομη, το anίmatίon πολύ κακό και το 

γραφικά μάλλον βαρετά. Δεv νομίζω ότι αξίζει 
να ασχοληθείτε μαζί τοι> ... 

r ροφικό: 4.5 
Ήχος: 5.7 
Ευκολία Χειρισμού: 3.6 
Γ ενική Εντύπωση: 4.0 

•••••••••••••••• 

,,, 

Α 
λλο έvσ Gaunleι clone αυτό το μήνα, 
αλλά ευτυχώς αυτό είναι καλό. Είναι 
γρήγορο, έχει καλό γραφικό, καλό 

animaιion, πολλοιjς κακούς, πολλές ιια'{lκές 
ευχές να εκτελέσετε, και μια εvτυnωσισκή 
sιatus οθάvη. Μόνο παράπονο τολίγοαπότομο 
scrollίng, αλλά δεv μπορούμε vάτα έχουμε όλα. 

Γραφικό: 7.4 
Ήχα;: 5.2 
Ευκολία Χειρισμού: 9.0 
Γ ενική Εντύπωση: 8.0 

•••••••••••••••• 

t 
·.t 

FRONTLINE 

π 
όσες άσχημες παραλλαγές του Comma· 
ndo θα πρέπει vσ σvεχτούμε ακόμη; Και 
είναι δυvστόν vσ έχουv θέση στηv αγορό 

shoot 'em ups που δεν εμφαvίζουv πόvω οπό 
τρία εχθρικά sprίtes ταυτόχρονα; Γιατi αυτή 
είναι η περίmωση του Frontlίne, το οποίο θα 
μπορούσε να είναι καλό, αλλά μάλλοv το όφη. 
oov μισοτελειωμένα. Κρίμα, γιατί έχει μερικά 
θετικά στοιχεία. 

r ρσφικά: 4.1 
Ήχος: 4.6 
Ευκολία Χειρισμού: 4.3 
Γενική Εντύπωση: 4.1 

•••••••••••••••• 





t 

Valiant Turtle 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΟΝΤΑΕ ΜΙΑ ΧΕΛΩΝΑ· ROBOT 

χελώvο αυτή, λοιπόv, γιο rηv ο­
ποίο γίvετοι λδγος, δεv είvοι τίπο­
τε άλλο πσρό Ενο robot ποιχviδι, 
nou ίχτι τη 6υvατότητσ vo οχεδιό 
ζει, ακολουθώvτας βέβαιο τις δικές 

σος οδηγίες, ης οποίες όμως δέχεται μέσω του 

υπολογιcnή σος. 
Το πόσο περίπλοκο είvοι αυτό το σχήματα 

εξσρτό ιαι αrιό το πόσο καλό γνωρίζετε τη 
γλώσσα ι ης χελώvος, που δεv είvοι άλλη οnό 
τηv l..ogo. Γι ' αυτούς λοmόv που δεv έχουv 
ασχοληθεί cno nορελθόv με αυrή Ιη yλώοοο, 
ποροuσιόζετοι μιο καλή rοκαιρίο vo το κόvouv 
τώρα. Όσο γι 'αυτοiχ; nou Eχouv ήδη έρθει σε 
mOQη μι τη Logo, θα μnoρfoouv vo ηερόσοιιv 
οπό τ η θεωρία στηv ηρόξη με έvov αρκετό 

διασκεδαστικό τρόπο. Η χελώvο μπορεί vo 
συvδεθεί με τοv υπολογιcnή είτε μέσω σειριο· 
κής θύρας είτε μέσω παρόλλι)λης. Αυτό της 

δίvει τη δυvοτότητσ va mικοιvωvεί με Com 
modoτe ή με ΙΒΜ PC κο ι Compalίbles. Πάvτως, 
η χελωvα που χρηοιμοποιήοσμε εμείς σιιvιργό. 

Τι θσ λέγατε, φίλοι μου, σv 

mιχειρούαστε vσ εκπσι&ύcετε μια 
χελώvσ; Με πcιόv τρόπο; Μα, φυσικά, με 

τη βοήθεια του computer οας. Εμείς 
πάντως το mιχaρήοαμε ήδη και μείvσμε 

με τις καλύτερες εvτvπώσεις από τη 

σvμπαθέστστη χελώvα, που δεv 
αρνήθηκε va εκτελέσει τις εvτολές μας. 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 

ζεται μΕ PC (IBM ή compaιιble), το οποίο όμως 
πρέπει vo διαθέτει παράλληλη θύρα rnικοιvω 
vioς και vo εivαι εQΟδιασμrvο με Color Gra 
phics Adaptor. Οι διαστάσεις του χαρτιού σχε· 
δίοοης εivοι απεριόριστες, μια και η χελώvο 
μπορεί uσ διοvύσιι aρκε1ά μεγάλες σπαστό 
σεις, αρκεί φυσικό vo της 10 ζητήσουμε. Ας 
δούμε όμως πιο αvολυιικά τι μπορεί uσ κάuει η 
χελώ\1(1 μας, αλλά και με ποιόv τρόπο. 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ • ΕΥΝΑΕΕΗ 
· Οπως iοως θα πσιχπηρησοτε και από nc; 

QωΙογραQίες, η χελώvα είvαι ουτόvοιιη, χωρίς 

κοvΕvσ καλώδιο να ξεκιvά η vo καταλήγει ο· 
αυτή. Ναι, σωστό μαντέψατε: το σuμποθέcnοτο 

aυτό ζωάκι δrχεται σσιίpμοΙες εv1ολές από i· 
vav πομπό · το Communιcator · ο οποίος λiι · 
τοupγεί παρόμοιο με το χειριcnήpιο της έγχρω· 
μης τηλεόρασης. Ο υπολογιστής (ασοιί τρfξει 
το κατάλληλο πρόγραμμα nou συvοδεύει ΙΙ\ 
χελώvα) στέλvει τις εvτολές μέσω του κολώ­
δiΟU σύvδεοης οπό τηv παράλληλη θύρα mι· 
κοιvωvίος στο Communιcator και οπό εκεί, Ο· 
σύρματα, μετοQ(ραvτοι στη χελώvα. Μ' αυτό 
τοv τρόπο εξοοςιολίζετaι η ελειίθrρη κίνηση 

πόvω στο χαρτί σχεδίασης. Έ1οι ο μapκοδό· 
ρος, που βρίσκεται τοποθετημέvος σε μια θήκη 
οvάμεσο στους διίο πίσω Ιpοχούς, «δουλεύει» 
οvεvάχλητος, όσο η χελώvα κιvείrοι πόvω cno 
χαρτί Δεv πρίπει όμως vo ογvοείτε όιι η οκτi· 
vo εμβέλειας της δέσμης rou Commuπic<ιtor 



tΜιι-ψ nοι· 56 μιψα Γι οvτό θο πρεπει υο 
· 01ι nιχισι ~ι ικοί οχιηκά μι το πόσο καλές θο 
nι.'ΟJΟΙ tιπr.ιστσηιιι, που ovαθfiHf ο1η χελώvο 
νσ •ολύψ{ι Άλλωστε. εδώ βρίοκετσι και ο 
μοvοδικόc; περιορισμός για τις διοοτάοεις στο 
σχήιισ που φιι(ιχνιη 

Σω κιiιω μ!ιιοι. ιηι. χιλωw<;. καθώς και 
Olηv πiοιvή σφη του Communιcatoτ, υπάp· 

χοι:v <Jι.. τίστοιχο δύ<1 κο ι rfoon>a switches δύο 
θiοιωv ΟΝ OFF 
Η ιnιλο,η ιωv Οξσεωv γιο τα swιιches αυτά 

Y"tiOI μι τη βοηθιιο τω manua! και εi110ι 01.-ό· 
ιιr,η ιοο rpor.oυ οννδtσης ι ων εξαρτημάτων 
10< τον·,n&ο\ ιοιή (Π<Jιιιι}).η}ο η σειριακά). Η 

δοαδικ<ιιJJο <Μιδωης τοc συστήματος με τον 

tooi 01 11πη '"~" Λιyο ιδιιίρρυθμη. πρέπει όμως 
va ιηριίτσι κιtθι Φ<~iι nou θίλftι υο θέσετε τη 
.ιιλciιvο σε λεηουpγίο 
Το βασικό της σημεία είvuι ιa εξής Ρυθμίστε 

οωσι(J ro ι;wiι(fH='h οι ι ι δύο ~ιίρη τuu οuσrήμο 
ιος (χιλωνα ιιομrιό<;) ~βήοιf οrιωοδήποτε τον 
unολοyιοτή οας 11ριv ιοv συνδέσετε με το 
Coιnmunιcalor Βάλτε πρώτα ατην πρίζα το 
τpοφοδοtικό Κ(JΙ έn{ιt(J EvιiJσtε το μΕ τον πο· 

:;ιιό 
Ακομη όιιως και ον οκολουθήαετε σωστά 

τηvηnρείσ σύvδtοης, η χελώνα ou<; θα αρνηθεί 
vο•nοκώοιιστι~εvτολίςοοςονοιμπστσρiες 
ι')ς δεν βρίσκονται σε καλή κοtάστοοη. Μην 
mηουχιιτr ομuκ;, μπ(]j){iιι vo τις εnονοφορ 
ωσιιι και μό).ιιηα μι δοο τρόπους. Αν η χε· 
l.ώvu διv κιvιιιιιι κιιθόt.οu, εQΟpμόστε τη μέ· 
&οδο γpήyοpης Qi>ιηισης. Μπα κινήστε το δια· 
χόmη που βpίοκι ιιιι πίοω οπό ΙΙΙν αριστερή 

ρόδο ιης χελώνας οι η Οtση CHARGE. Ένα 
χίιριvοled, που βρίοκετοι μeοο στη χελώνα, θα 
αvοψει, δίνuvτίις οcις ί τ οι ι ο σήμα για 110 προ­
χwρηοιη Σuvδiιιrι tr1 τροφοδοτικό του πο­
ιmού μι την πpίζσ και έπειτα με τη χελώυο. Av 
ιο μάτια της χελωvος αvοιγοκ}.είνουν (ή. Υ1Ο 

ιη• ιικρi6ικι, ιn lι>ds ιιΙΧιf\οοβήiiΟUV), εQΟρμό 
στε ιηv ορ\ή Qόρ11οη Τώρα, \υρνώvτος το 
διοκοmηστη θέση chdrge. το κίτρινο Ιedδινθα 
·ι:•nει vo αwβει Σ""δίστι και πόλι με το τρο­
οοδοΙΙκό και rιQήσιι τη χι>ώvο οος τουλάχι 
αιοv ,ιο μια \l\})(1o rnι1v πρίζο. 

PENDOWN 
Καλό όλο aυτό. Οσ μου πείτε, η εκπαίδευση 

όμως πότε αρχίζει: Μα, φυσικά, αμέσως μόλις 
ι ο nράγρrιμμσ ψο(ΙΙ ωθι ί ο τον υπολογιστή οος. 
Δύο πολύ βασικές ενrολές eί110ι οι: Penup και 
Pendown, nou ανεβόζοι;ν και κστεβάζοuν Ο· 
>Οiοτοιχο ιο μαρκαδόρο ο• ιό και προς τοχορτi 
Πριν ξ~ ~ινήοετε λοιπόν οτιδήποτε όλλο. δώστε 

ιηvεvιολή PU ΙP~nuρ).l\.f αυιόντοντρόnοθα 
πειύχετε και rον <Jυγχrχινιοιιο της χελώvος με 
το wftwΔrμ Κόvιι ι ωρα PD (Pendowπ) κο ι η 
χελώνα ιίvιιι ιτοψη va urιοκαύοει οε κάθε μας 
~ντολή. Η μορφή αυτών τωv εντολώv είvοι Ο· 
πλή Ορίζουμε πρώτα το είδος της κίνηοιjς που 

θέλουμι νο γίνει, δηλαδή μπροστά FD. nιοω 
ΒΚ. αριστερό σιιιοΦ•Ι LT. δεξιό οτροQή RT 
κλrι Επιιτο προσδιοr>iζουμε την κίνηση αυτή 
με ίvσνοριθμό ΠΩ<' δηλώvιι είτε την οnόστσση 
πω διοvύιται (σι πφίnτωοη ευθείας) είτε ΤΙ( 
μσιρες (σε πιpiπτωση 1ωviσς) Έτσι /omόv. 

δί•'ΟvtΟ~ τl(fVt&έςFD IOLT90FD IOLT90 
FD 10 LT 90 FD 10 l.T 90. θα σχημστιστrί ίvιJ 
τιτράγω110 Η διαδικασία ουτή όμως μnοριί vu 
σηλο001εvθει ως εξής: 
το SOUARE 
RΕΡΕΑτ 4 (FD 10 L τ 90] 
END 
ή οπλως 
RΕΡΕΑτ 4 (FD 10 ι τ 90] 
Πληκτρολογώvιος όμως SQUARE. η χελώ 

vo μας δivει το σuγκεκριμέvο τετράγωνο με 
πλευρά 10, ενώ χpησιμοποιώντaς τον δεύτερο 
τρόηοδινορίζουμι ισ ιπρογωvο,οπλώςζητό 
με vo ιπανολη(>θοιίv τέοοιρις ςιορές κάποιες 
σuyκεκριμέ\ιες κινήσεις. 

· Εχοvτσς τ κ; δοοουτίςμεθόδοuςοονοδηyό, 
μπορούμε 110 δημιοι>ργήσοuμε οUvθετο προ 
γράμμστa nou 110 σποτ ελούν λοοεις γιο όσους 
έχουν προβλήματα με το γραμμικό σχέδιο . 
Μηv ξεχαοιtίτ ι βέβαιο, σφή110ντσς το ζωάκι 
μόVQ κο ι οπpοοτ(πευτο πάνω οτο rponrζι, )'10· 

ιί μπορεί πολύ η)κολο vo πέσει κάτω, ov οπό 
λόΟσς ιουζη rήοπε 110 κινηθεί σε μήκοςμεγσλύ 

ιεροσπ · ικείvο του τραπεζιού. Και, μια και δev 
είυοι εφιόψυχο, όπως η γάτο σος. θα έχeιε 
μάλλον δυοόρεοιις συvέnειες. 

Ιδιαίτερη προσοχή πάντως χρειάζονται οι 
τροχοί και η κοιεvθοντήριο μπίλια που βρίοκε 
ιοι στο μπροστιvό μέρος της αοοκιuής. Κοτό 
ιη διάρκεια της ).ειιοορyiας μπορεί υο nιόοει 
οκόvες που110 την ιμποδiζοοv vo κινείται ε) εύ· 
θερο Το ίδιο 0\ΙμβαίΙΙΕΙ κοι με τους άξονες των 

τροχών. Αuιό, όπως κατολαβαίvrτε. μπορεί vo 
έχει αvτίκτυπο οτηv ακρίβεια του οχεδiου. κο 
θώς δεν θα υπάρχει πιο ουvτοvιομός στις κιvή 
σεις των τροχώv. 
Σ 1 ηv ηεpίητωσιΙ που δ!'V υπάρχει σωστή κι 

νηοη, χωρίς εξωτερική αιτία, μπορούμε να Ε· 

πι\ιβουμε. u κaθtva απ' τους τροχούς υπάp· 
χει μια μικf)ιi βίδο που ρuθμίζει την ταχίηητα 
πeριοτροQής. Έτοι μποροίιμε να διοpθώοουμε 
(και φυσικό rιιο εiικολn vo χολάοουμε!) την 
κίvηοη. Γιο vo διοπιοτώοει όμως κανείς ον 
πράvνοτι χρειόζιτσι η ρύθμιση αυτή, αρκεί υο 

ζηιήο;ι rι11ο ι η χι>.ώ,~ι '{'σχεδιάσει iνu ιι ι 1κι 
~ωvο δi>σ οορές Τη μια οτρίβοvιος διξιό fRT 
90) και ιην (ιλλη αριστερά (L Τ 9(1). Αν κο ι στις 
δύο πrριnιώοι ις δrν υnόρχοuν λάθη. είτt οτις 
γωvιες. είιε οι ο κλείσιμο ιου τιτρογωvου ιu 
τέλος 111ς τέ1(ιf)ιη~ πλtυr)ός δηλαδή vo ι ιιςι ι t ι 
οκριβώι, rι 111ν rιι>)(li ιης πρώτης · ιό ι ε δι ν θυ 
~ρειοαιtί 11(1 ριJΟμιmούν οι ιροχuί. 

Μιιι ύλλη δυνιηότηιu τοu sofιw,~re οuτή τη 
Qoι-x'J tivtι1 vo nιιριιμι:vrι η χελώvο fltιι.ivφιι, 
ενώ στην oOi>vη η ιτvτίστοιχη χελώvα vo •δοιι­
) tι•t-t• κ.ιιvονtκό Αυtό μnoρri να C)(ινιi xpήolUO 

οιιιv δοκιμόζσψι tvo κοιvοί>ργιο σχήμα κuι 
Οιλοι μe "' το βιλτιωσοuμε ή υο to μειαψi 
ψΟ~ιι πριv δωοουμι την εντολή οτο a,anημt 

110 μυ~ κuιι>ικίδιο vu μσς δώσει δείγμστο 111ζ 
καλλιι ιχνικi1~ QOOιJ<; του. Αυτό μπορσύμι Ι!(ι 
ιο ιιειύχουμι ιιληκτρολογώντσς: TURΠE 
(χtλώvο) Το ιιιχiγρομμιι θα ρωτήσει ov θέ­
λουμι •Ι •ζωvlU~ή• χελώνα να ποραμιίνει οι 
λ~ιιοuι>γίσ ή όχι , εvώ η χιλώvο ι ης οθ6νη~ 
rιοροιιi vιι σε λειτοuργiο. Δί110vτος εμείς λοι 
rιόv tιJV rπιλογή OFF. παύει κόθε κίνηση ωυ 
συμπσΟέατατου αυτού ζώου, ινώ με rην ειιιλα 
γη ΟΝ ξοvομποίveι σι λειτουργία. 

ΕΠΙΛΟΓΟΕ 

Το ιιαιχνi& roboι <ιυτό μος όQησε π&.iι κα 
λ~ς ινιυπώσικ;. Από τη μιο η πολί> όμuρQιJ 
οχtδίοσή του και οπό τr;νόλλη η προθυμία ιοu 
να μας ιξυπηρπήοει, δεν μσςάςιηοοv όλλωστe 
και 110λλ6 nrριθώpιο γιο αμςιισβήτιjοη. Πpenιι 

όμως να ξεκοΟοpίοουμε κά rι. Δεν είvοι ρlolteι 
κuι, φυσικά, διvμπορεί νο φιάοrι στην (ΙΙιόδο 

011 κοι ιηην ακρίβε10 tvoν ploιleτ. Είl!(ιι όμως 
evo πολύ όμοpι;ιο ποιχνiδι, που οτσ χέpιο ιvά, 
μικρού ιιοιδιοiι ιιποpεί vσ παίξει το ρόλο τω 
ουvδε ιικοiι κρίκου αv(φεοο ο· οuτά και τον 
ιιαyικό κόσμο των υnοiογιοτώv Κι aυτό γιαιι 
η ιnαQή με τη γ/.ώοοα Logo και με ιο χειρισμ<i 
οκόιιη τοο Compuιer 'ίνε1οι με τον πιο orιio 
κ<ιι δκιοκιδιιοτικό τρόπο. Κι aπ· ό,τι μόθαμf, 

ήδη κάποιοι eκΙΙQιδιυτικοί ορyuνιυιιοί ιvδιοQι 
ρσvτοι \ ιο την οnόκιηοή του. 
Τιλιιώvοvιος, vu σος nούμε όιι ειδικό ιτυτή 

η ρόιοu ι ης χιλώV\Jς δεν πtQτει οι χειμφίrι 
νάρκη Έτσι ιιnσρείιε υο είοτε ήσυχοι ότι Οσ 

ixιrr παρία ακόμη και τις κρύες vύχτες του 
χιιμώvu. 
Περιοοόιερες όμως ιιληpοφορίeς μπ()fJιiιι 

υο πάρετε οnό 10 κοι(ιατημο MICRO LAND. 
Σιοuρvόρο και Μπόταση 14, τηλ. 3626192. το 
orιoio Qiρνιι ιη χιλώυο οτηv Ελλάδα 

• 
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σίγουρο μέλλον 
Τ ο σύγχρονο επάγγελμα με τη μεγαλύτερη ζήτηση, που ανοίγει μεγάλους ορίζοντες στους νέους. 

Το επάγγελμα του σήμερο και του αύριο. 

ΥΠΑΛΛΗΛΩΝ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
& ΔΙΑΤΡΗΤΙΚΩΝ ΜΗΧΑΝΩΝ 

Οι αναγνωρισμένες ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ εξασφαλίζουν 

• ΚΡΑτJΚΟ ΠrYXIO 
• ΑΝΑΒΟΛΗ ΠΡΑΤΟΥ 
• ΑΡΙΠΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ 
• ΑΡΙΠΟ ΕΠΙΤΕΛΕΙΟ ΚΑθΗΓΗΤΩΝ 
• ΠΛΗΡΗ ΠΡΑt<τΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΕ 
ΥΠΕΡΣΥΓΧΡΟΝΟ COMPUTER CENTER 

• ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΕΣ ΕΠΙΣΚΕΨΕΙΣ 
• ΓΡΑΦΕΙΟ ΕΡΓΑΣJΑΣ 
• MEJQMENO ΕΙΣΙτΗΡΙΟ 
• ΔΙΕθΝΗ ΣΠΟΥΔΑΠΙΚΗ ΤΑΥτΟΤΗΤΑ 
• ΥΠΟΤΡΟΦΙΕΣ 
• ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτJΚΗ ΑΠΟΚΑΤΑΠΑΣΗ 
• ΣΙΓΟΥΡΟ ΜΕΛΛΟΝ 

& ΔΟΜΙΚΩΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΩΝ 
(η μονοδοιcή ιδιω1VCή ονοyνωριομtνη ΣΧΟΛΗ με την ειδιιι(mιτσ οuτή) 



Σvμβατοypαφίις 
--------------------------

ΤΟΥ f ΚΥΠΑΡfΣΣΗ 

ΤΟ VOLΚSWRΠER ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΓΝΩΣJΑ ΕΚΕΙΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
που χαρακτηρίζουv τα PCs. Είvαι από τα mo πολύπλοκα προγράμματα της κατη­

γορίας του και οι «εφαρμογές» θα προσπαθήσουv ιισ σας το εξηγήσουv. 

Γ 
ια 110 τptξετε το VolksWrιιvr θn nρi 
nιι ηρωτο vo το ηροσιιρμό<ι~τt 

nrov συμβατό οο~ Otttv Χiιιι 
nριιοnρμογή, ιvvοουμι βi ΙJ<ιιrι ro 

γνωοτο ιnsιallιn!J Αviιλογn με το confιguralιon 
•uι rιι ηιριQιρ<ιακό που διaθfτrrε, ro Volks 
1λ1rιtvr ~οθορiζt ι ηςλιι-τοuρyiες τ οι· Κ(ιι fvι ργι:t 
ovόloyα Ε110 ιιδικό τμήμα του UΙSI~I alιon 
progι.ιmm ΙΙΟΧο) ιίται μ! τους Τ dndy (t<IUΠω 
1t( "α' μt το nΜ:}ηρό &σκο, εvώ μnοριίtt οκό 

~11 "'' ρuθμiσηr τις λειτουργίες λεπτομερώς, 
οπιιχ; 1ιυ nορόδειγμο το beep τωv ηροειδοποι 
ηηκώv μι,vι.ψοrωv. 
Η κεv ι ρικi1 oOόvη·menu ωu VolksWrιι~r η ι 

ριtχει 3 οριζόvtιες μπάρες. Από αιιτi~ η μια 

nσμιφ;vι ι <JΧΙ δόv σε όλη τη διάρκιιrι τ η~ φ 
,onιu, ocιc.:. κιι onorε>.ιi κc11iι ι<όπnιοv ιρόηο 
το .ιatu~ ιωv /.ιιrοορ\1ώv: Εκεί ιμοαvίζοvται οι 
n;ιρ,οποιημιvt~ ιντολiς. ο σpιθιJΟς της ατή 
ίης και 111<; )pομμή(: όnοο βρίσκεται ο <ur.,.>r, 
iO όvομο του )(fιμi:~ι.ιου »<σι γενη<.ά εκεί 10 npi» 
\po!ψ(l I ΠιΚιΙΙVωvεί με TOV χρήστη 

Το κι vψικιi ncφiιOupQ δεv μας rvδισφέριι 
ιδιcι i ιεpα, γιοιi ιίwι nπλό κο ι μόvσ ω uιiμυ ΙΙ1<. 
ιισιpίcις Όοο γιο το πάνω me11u, εδώ iχοu1ιι 
ι•1v ηιιωιη οιιrκi οπό λιιτοupγίες, οι onoir~ 

• σλttΚ:nvτοι στο μεγαλύτερο noooarό ιιι το 
\tιροοιιιι 1ωv ήδη δημtΟι'!)\ ημέvωv οnοΟηκιΙ>­

;ιιvωvοrχι wv lnrmat. dJrecιory. reαιme, dele 
'(, mergc κο ι eχιι mo οί."Οtημο. Εvοω~κηω~ιi vσ 
πnpχιι on l ιne help που εvεpγοnοιεiτaι μι ιu 
nωημο ιvό<; πΧηκτροu. Το VolksWriιer είvαι 
nραγμι11 ικrι rιροοιγμέvο στοv τομέα τ ης βοή 
θειος <ioov οφορά την κατανόηση οπό 10v χρή 
στ ι). Δί;ΙJ ΙΙλήκφο. τα F I και F 10, χpηοψεύοuv 
1 Ι<Ι τηv εμQ<Ίvιοη χrιήοιμωvοuμβοuλιiιv γιcι κό 

θι ι-.nλη και~ ιο τηv οκί:ρωοη της Ιελιurni(ις 

ιvτολή..;, ov κάτι οος έκονε \~Ι αλλάξετε γvω 
μη 

Μια και αwQερθηκαμε στα αρχείο, σξί{ο vo 
αvσι)έροuμε ότι 10 Volk,Wnιvr χρηοψοrιοιεί 
τηv tE)(VIκή τωv "~p~l fιle;· Η μέθοδος οuτη 

εηιτρfπο στοv ΙΙ.Όrdprocessor vσ χειρiίεται 

σρχιίο κειμέwu μι ιιiγιΙJος μεγαλύτερο ι η~ 
διαθέσιμης μvήμηι,. Θn τrι ΟIIΟγVωρiζηε ouvη 

θως λόγω της οvσμοοiας VXTAB.$$$ κω 
VXPAG.$$$ Λόγω της τεχvικής αυτής, το 

Volks\Vrιler οποιτι ί στην αρχη vo ορίοι•ε έvα 
drιveγια τααρχεiο οutά,ικτός κο ι αvδιολέξετε 
tO "Νο Spal Fιles" οριιοn Στηv rιpώτη nεpi 
mωοη ηάvτωςδεv θ<J nρ/nιι ποτέ vσ βγόfιτε 
τη δισκέτα τωv spιll fι e• οπό το dme. Όπως 

Μ<Ηα>σβσivε•ε. η πpοιιμόιψη κιωςί uσηιivοι 
Vfl ΙXCtf τα sρι! faes μαζί ntι) δκ•~tt<r 100 ~ρ<) 
ΙJΚΨΙΚΙ1Ιλ; 

ΔΙJμιουpγώντας 
• • 
ενα κειμενο 

Σιιι, πεpιοοότερις nφΙΙιιιiιοιιι,, η δοuλειό 
στο VorksWrιιer αι>χiζfι κιιnω<: ιτnι 

Πσtά'fε C που είv.-ι ω ΙJρχικό tης ιvtoi ήc 
"CrPal~ d documenι" η 
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Γ1uωrι Η \'Ιtι νιι ~ιιιl"!-rJ'(OιJΙtίtt έ\.ΧΙ ήδη 
υηιιμ,_. ιι,.ι ιιι ψt \."'ι 

M,(JI tε/(IU)\ίtl ~U11W(, t1t1Ι 

( )OHI1t $ \'Ι(J \,'(Ι t}ΙJ}ίJflt 10 ΟΡΧfίο 

ΠιιιιιΗ Ρ)ΙΙfΗΙVt.,.ωnωCJΙΙ Όλι<.,υιΗίι,οt 
ε:vτοι.ε, βριΟΙ'Ι.<JVΙαι οι ο Mdιl1 Mt! ι)u, οιο orιoio 
βpισkομοιιτε o ι uv ιpέχιιuμε γιο rιρω1η Φ<>ιχι 

ι ο rψογ~JΟΙΙΙ Ι<J ι'ι κc ι ι<Ί 1 r ι f>ιίψκι ια ι ης εργιιοiuς 

οΦ<>u δωι><>tψt ΑI ι Γ ι Ο 
Ο> ι ι \ο..ιιλο J.oιιιc·JV Jιιχι>ι t-δω Αρχίζοι..:ρt κσι 

χ 1 uιιιιμt- \.Ιt-ι>ικιι ιιλι'})( ιι)ιι Κοι1ώvrcις στο κcΊtω 
μερuς Hl' oEk•v•tι .. tkι rιcι,ιcι rηρήuοο~ιr τostaωs 
fιnf! ~I •t Vfi~Ιιμωvt 1111» ωι, Προc tOV σριθμό 
yικιμμrι<;, <>to/ rκ κιιι ιJfi.ίδn~ Το όvομο το 
uρ;.,tιcMJ rιιιιχψiνtιtοί&ο.ικιόc; κισν τοο}).ό 

ξιιt μt-tJω ΙΙ)( ιvωlιις Ν 
Av ftιftιt νο ttcιικιιω+-iιιι! uκομη nεpισοό 

τι=ρο με. ι '1 Qιl ι)tκJQiιι 1υu Vui;.;-..Wrιιer, &vixι: 
rι ΠOIJ(.I w μι~ι ι ε μιu μuιιόοιu TUTORS.Ilι>U 
ιι.tιωι γιιι ι1 ι ψ χι io ιωui•Λυ ~ιαζi ouvOi:rouv έvο 
ι)λt:.Kf{.ΚJVIK(·, ~Φι><)VΙ 10 Ι ηj)lι)» 
Οι t:ιωμι:-νtι, ~vιολi<., rου n1aιn menu ι:ίvιη 

λiγu ιωλu γvωο ι ί ~ <l ιι ι·uory τωv οr>χείωv τοο 
δίοκοu, edιlιιΙ~. r~nan1•, ιη~rye, dcleιe, π1erge, 

ρηnι , •χιι κ<ΙΙ helρ Επειδή είσαστε μεγάλα ποι­

δι<'ι "'''· διv Hu κιίτοω vo οuς το εξηγήσω. 
Πt:μ\.tlμt tψΗ) ιJ\, 0111., κύριε<.; λt:ιιοuργίες Εδώ 
μQι., IΙt-ριμfνt-1 IΙ~MIHI(HΙI<O ηοίλή δοvλοό 

Εντολές, 

εντολές, εντολές ... 
Γ ο tu11c.Ιιon keΥ'>οομμεrέχουvεξολοκλιipοο 

(Jli)V Hlt~t(Ιγιιoiu ι Ο καθtW unό ΟUΙά ΟΟΧΟ 
λείτοι μι μια ομ(ιδιι οvγκικρψέvωv •χειpι 
ομώvιο οι οιιοωι , <ιt ι><>vδuιιομό με το Α)ι , shifι 
κο ι( oril ro1, t ι ιK:<'ιvouv οηό1Ο)ΙΟ σε μέγfθος. Για 

ΠΟJ)(Ιδιιγμα 
Τ U ~5 >ίV<ΙΙ I Ο rιλήκ 1()0 IIOV καθορίζει fiJ\1 

αρχή ινό<, blιxk Ότυv λέμε block εvvοούμε 
t\.'0 ιμι'ι~ιιι ΙΟΙ' κιψtνtιυ, ~ιt: αρχή κuι 1έλ~. to 

οηοω ut>ιu ορι,Jιtί ι·ιιιικοίιtι ut οοyκι:κpφί 

vοι-.; κο.,wι<.. με ια~ρ. ι οι στηvοθόvη, δισyρό 
Qt IUΙ Ι) "VJI)JMIQt ttll kUI <ΙΠΟ0ηκεί•ttΟΙ στο δι 
σκο_ ·οr:ωι. t\tιtcιi cιfitJΙ\.t tt-, 10 block rίvσι rιο. 
λι· οημιι\:ιικ,·ι nροηκι 

Τιι fuι'k·Ιιοιι kPY' ι-ivc11 uπεί~υvο ,,ο tOV κο 
θοιJΙοιιο τοι· ιιfκ>ι><. τuιv χοριικτήpωv που θο 
1υπωθούv Εδώ ro VolksWrιter μειονεκτεί ορ· 
κιτο σε υvγκριση με το εξελιγμένο word· 
pHΚ.I!~:,ιrιg ιιcικi ιιι nou ixoυv γραφτεί π χ. για 
ΜdιΙΙΙ Ιu>IΙ i1 γιο Αωrι ST Ο λ()γος ~ίvοι ότι ro 
VolksWrιιer δεv aκολοuιJεί τη φιλοσοφία ι οο 
WYSIWYG (ί>χι. δtv εί,χιι επuρχίu της Το, κο 
vίκο uιιi> ιιου διιιlkΊαιtι) που aημσίνετ ελλη 
νικό .. uu Η.) rιοι.: βλiπιις ιίvοι ουrό που ποiρ· 
vει~,. 1 u \VYSIWVG πακέτο σvοrτaριστοiιν 
στη• οΟοvη μι οκιΗf\ιι<ι το .στήσιμΟ» κοι τη• 
c)φη ιηςοελίδcJ~.όπω<;οuιή θα έρθει στο χέpιο 

ιι I Ρικη Ηnιινκ~·ιο1 blf 

t)(Jι., ωιο ιοv ικrι.:nωιη Αurόέχcι oov anotf"J ι 
uμc-J ο11 οΙ ιυnc.~ι ιωv HJ(]IJΙHΠωv οnεικοvίζο 

vroι μι σκρίβ~ιu ιrιivωστηv οθόνη Στο Volk> 
Wιιι~r uμως, ω μiιvο που θυμίζει όtι ΟΙ xopo 
κtι'Ιιιt~ ιιι κiιιιοιιι ιμήμο τοv κειμέννυ σος θο 

ωιιωΟcιύv I1ΙJid, underlιned 11 ;ubscrιpl ιίvοι κά­
ιιοιt>ι ι υπlrol χaρακτι\ρε~ ιιου τυπωvοvται Π()ΙV 
κιιι μιι(ι ιηθiυη cιοτή κοθώςκαιτοχρώμu τωv 
ΥΙ><ψμαιωv Κuτιιλοβcιίvεrε βιβαιο το μrιλt~ι­

μο """ δημιοvργεiιαι· οι conιrol χοpcικτιiρι~ 
nιιpψβiιλ/.οvιοι uvόμεοο στο >ωρίως κεiμεvο 
1<(11 μΙ(J Κ(ΙΙ δ~V ιι;HώVOVHfl θu npέηtι V(Ι10ι>ς 
urιολογιζtιι αιv κrvό κατά ιηvεκτυπωση Βι 

1\iιιu rcι πι>όl!ληικι ι.ίιvποι κάηωc με shιft-F3 
(όπου QUίvt '"' ι ο κείμεvο χωρίς τουc; cantrυl 
χσpcικτrιρι~). ο>Ι.ό 11 το ΑΟ.ιιε . ό/Jo.a β/έπιιε 
KUI όt).u IVΠω\IUvtOI 

Γcι fυιΙC.IΚ>ΙΙ k .. y f7 ιίwι τσ πl.ήκrpοονινρι 
ΟΙ)~ f.nι 110 Ο !Ιό 11~ KtiKIH, τη~ npοηγούμινης 

ιιuρυγρίιΦ<>ο, ηρθι ο καιρός vo ποί>μc "''" κσ 
λό. Το Volk~Wrιleι 11ξiζιι το •μπράβο. οτοv 
rομέο t 11~ οννζηrηοιjς και αvιικοτάοτοοης κiι 
Ι IΟΙΟU κtιιιiνου, •1 γενικό κ(ιποιοu sιri11g . Το 
μτ'γιuω ι nιι ριn(>μι vo •Ιrίng είvοι 40 χαpοκ rri 
ρι<,, υrοος οποίου<, Jιιtopoύv vo οvμnεpιλη 
φΟοίJv nμοτόοθς, λίξι1ς ή ακόμα κσι specldl 
ASCII Χ<ΙfΧJΚΙΙ)pι<, ιοu δεiηεpοο οει. Η σvιiι 
pισι1 ειvοι ιιιχiιισιη και οοvιχiζει στηv ορχη 

τοι; κtΨtV<>O, uQoύ nιpcιοει anό1o τέλος. Αοτσ 
ιiw tδΙUιtιιχι χρήοιμοοv βρiοκιστε στομtοοv 
τοο κtψtvo< και ζητατε μι<ι λiξη κόηοο οτηv 

οpχη Κάιι που πρέπει vo οημειώοοuμι ιιwι 
όΙΙ, μuζιιιι τη λrξη ποu ζηιάμε, το VoιksWrιι~r 
θα •oruμιtt ησειο ιπι~ λίξεις που nεpιέxouv τη 
δοομιvη Φοσικά μπομιίτι vσσvΙΙκα1οοτήοιη 
μιu ή nιριοοότιρις αιιά οuτές της λέξεις μι μισ 
V~(J 
Εκ ιό<; ωτό 11ς λίγο πολi> sιa11dard οvτές λει 

rοοpγίις. ro VolksWrιιer διαθέτει οpισμέvα 

ιισλύ χρi)uψιt •κρυφά• χaρίομοrο. Έvο οιtό 
αυτό ιίΙΙ<ιι το fότιed >p.tιe, που ενεργοποιεί"" 
μι cη~ι. Ζ Τι είναι οvιό; 

Α. ι ιωθiόοψι ότι θίλοvμι 110 αφήοοuμι κι 
vό αvόμισο σι δύο δι<ιδοχικοiις χοροκτήρες, 

χωρις οuτό vu οημαί"'ι ό11 tJu έχουμε δύο δι<ι 
ΦUι>t t><l<. λιfικ; Ειιιι κr.οοι~ό πσρόδει\JΚΙ ιi 
wι οι ημψο)ιηviι<,. Η φράση •στι<; 7 Ιοολιου• 
ιιποι1t-ί κtvό οvί1ιt·οο σtov ορtθμόκσι στοόvο· 
μιι τ οι> μήv<Ι Φοvτοστιίτι τωpcι όη η Qpoooύ· 

λα ιHlt η •Πi ΦΗ ι• ιπο τ έλος της nρόιοοι)ς και 
δι v χωρό ολόκληpι) Εάv έχπε ειtιλέξει οvτ ό 
ΙΙcηο ιvοι d wrop, τότε το πρόγpομμο θα θεωρι\ 
on ιις 2 (ΙtιΤίς λί~ιιι; αιιv ... 2 λέξεις. με nιθαvό 
ιερο οιtοτέλεομο το χωρισμό τοος. Εκιό<; βi 
βοιο κι ov χρηοιμοnοιήοΕlε τα forced sp•ces 
Μι ivu forced >pac~ uc>όμεοο στους δοο χορο 
κτήμιι; •μnλοκίιpΗιιι• το reformat, θεωpώvτο( 
τοοαν μιιι Ι.iξη, ολλά τuπώνοvτος κσ\JΟVΙΚά το 

•ι>Χ• Μι<ι πρσγμστικά aέξυττvη• λειτοορy1ο 
noo θα ζιy.ιUΙιΙΙ ηο>.λοι lλ'Ot'dprocessαιs 

Σετ χαρακτήρων 
Τ u Volk>Wrιter fί\>!Ιι έτοιμο γκι χρηοιι οιu 

Ι ψμuvικ(ι, ΓcιJ..Ι.ικό, Ι ταλικό και lunuvικό 

Ομως οι δυ1101ότ ητές του δεν oτaμcnovv tδω. 
Υιιοοτ ηρίζοvιοι το κυριότερο ιπιστημσvικο 
κιιι τιχvικά uvμβολu yιu εξελιγμεw text pro· 
cessιιιg. Φvοικ(ι ο χριiοτης μπορεί vo εrιuvuκo 
θοριοει ιοιχ; χαροκτήpες 

Λίγο ακόμα lnstallation 
και συμΒατότητα 

f u ιn>Ιόιl.ιιιun program του Volk>Wrιlft ιχιι 
Qικιvτίι)Ιι ιηv πραuupμογή σε διuQUpo ιιόι1 
monιιor;, Εχοψt f.σιnόv f\10 mode οvόλοοης 
80•25 Χ<Ι(Χικτήρωv 110 κόρτο mo11c.JChιome η 

ι>ιthdnι ed graρhκs. mode y10 έγχρωμο RGB 
moι1110r και τίλος mode για conψosιte νιdeο, 
mode nuu μπορείτε vo χpηοιμοποιιiοεlε σε ο 
ριομivο ιιιιvί>χρωμο Π1οnίωrs ή uε κuιvή ιιJλιύ 

ροση. Όλα ιο n1odes ποv avaQέpOηκov ΙJV 
vιργόζοvτοι με ιις αντίστοιχες κόpτες γραQι 

κωv κιιι ιιnοpούv vu οuμnεριληφθούu οι ivιι 
AUTOI:.XEC.BAT aρχείο για u~ιόμσιο κιιΟο 
ριομό ιωv χapοκτηl)ισtικώv. 

Μιαιικό\Jη ιvδκτQ(ρQΙJοο δ<J\>υτότητu ε<ν<ιι η 
ι><)θιιιuη της ταχύτητος τοο πf.ηκτρο/u,Κ.U 
ΑΙ.Ιζύνοvιαι, τηv τσχύτητο rnσιιόf.ιJι:ιrκ tω~; 
ι~.ήκτpωv, mιτuχί:νοuται συτόμοτα olf< nι 
}ι IΟψ\Ιf<, ΤΟΟ Π(1ΚξlΟΙ),όΠW<;\'ΚI 11<ψ<lδtιyμο 
ω ~rollιng Η τοχ~τητο ποv εmτυyχσ•ετο. ιχιι 

ικιv uιιιο nιρίποι· Η>ος 30 χαpcικτήpες Ο\>11 δι~· 
ιιιι<>λεnτο κ<Ιι κ(ιvει ω nλιΙκτpοΛόγtό ou<, φο 
βερό vεuρικό Τι1v επιθυμητι\ ταχύιητσ ιωv 

πλήκτ ρωv μnοpιίτι va 1ηv οuμnεριλόβιι~. ό 
rιuκ, ι ίιtuμε ιιριv, uτιι AUTOEXEC ΒΑΊ ορ 
Xtl<> 

Τελικά ... 
Οι ικδόοιι~ τοιι Volk>\Vnι-. είwι ποl/ίι. 

θv οι,vσ" τι\αι tt upκt:tέ<;, σιηνογορά, Ut ()"νε 
xιic; βιf.tιώοιις Κ01 προοθηκιc ΠU\'0) στ κ K<fH 

ι~ λειιοι'ι>γίrς Tu r.10 ό>Οδεδομίνο ιί'~" το 
Volk~~Vrιιeτ /λ>Ιυχe κοι VolksWrιleτ 3. μι ιο 
τελευταίο 110 παpοοοιόζετ οριομέvεc βε) tιω· 

σεις, κυρίως ω< προς τη •ουvεpγοοίa• το< με 

ιu 005 Κυτιί το άλλο. Η> μόw που ιχυυμι "" 
rφοuθiοου~ιt tivoι 6n 10 όvομ<Ί τοu tXt:ι 10 
γ>ρμuvικό ιφόθψu "Volks" παο uημuίvιι λu 
ός Πρ6κηιω δηλαδή γιο soflwdre ΥΡUΙΙtιίικι 
γιιι όλα ι α ι11ίπεδο τωv usersκoι, οπ' ό,rι μω. 
λοv θα κοισλάβοτε, εκιίvοι που το βάQησοv 
KOTI ήξεpοv, 

• 



Ρvθμό~ και beat οτα 16bits 
ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΟ DRUM STUDIO 7ΉΣ REUNE ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
Πολύ drums. Av φαvrασία, 

τ 
n Drυm SΙU<iίo εί,'Οι όλο κι όλο ~ιια 
οθόvη Σ:rrιv οθόvη ο~rή nεριλομ· 
βόvοvται όλα όσο χpειόζοvτσι για 
va λειτο~ργήοει κσθέvσ από τα lO 

σι•vολικά κpοuσrύ nou unόρχουv Εχο~με έvα 
μικρό nιvοκόκι, με ης τέσσερις κύριεςεnιλογtς 
που ααχολούvπ11 με το ed11ίng τωv μουοικώv 
κομμιηιων. ·εχο~με ένσ πίvοκσ φωτειvών ev 
δεiξεωv που μοιάζουν πολύ με τα leds μιας κοι 
vης ηχητικής κονσόλας και το οrrουδαιότεpσ, 
έvο Αrι~~ιόοιο spectrum analyzer. 
Όπως βλέπετε. το Drurn Sιudίo έχει το κο· 

τό}J,ηλο περιβάλλον για τους φιλόδοξους 

vτpομίστες. τ ο μό''Ο ίσως μeιοvέκτημσ που θα 
μnοpοί>οaμε vα του καταλογίσουμε είvοι ο ΧΗ· 
ρ•ομός του με πλήκτρα και μόvσ (ξεχάστε το 
ποντίκι). Θσ πρέπει λοιπόv ''Ο εξασκήσετε λίγο 
το δάχτυλό σας (έτσι κι αλλιώς γιο druιrιmer 
ηόπ) και vα θυμάστε τι πατάτε. 
Πωωvτας τα F keys μπαίvετε αμέσως στο 

θέμο: Το τuμnαvα .ξυπνούν• και οι οvτίοτ οιχες 
εντάσεις απεικονίζονται στο analyιer. Φυοικi> 

η ένταση δευ μπορεί ''Ο καθοριστεί από έvο 
n} ήκτρο κοι μόνο. Όπως κ(Ιlολοβσίvετe, όσο 
και va κοπcιvάτε με κέψ> το κουμπιά, θα πρέπει 
να ρι:Ωμίοετε rηv έvτaοη από eιλλού, κόη που 
γillξτιtι nρόγμοτι οπό το meπu. Πατώντας t~b 
λοmόν. το 3nalyzer •πογώvει• σε μια μέση 
(11όθμη οε όλο τα drums, εvώ το led δίπλα στηυ 
ivδειξη .. level'" ανάβει Με τη βοήθεια τώρα των 
nρώτωv δύο οειpών τωv πλήκφωv του aλψο· 

βiιτο~. μrιορείrε να οuξομειώοΕΙε τηv έντοοη 
κάθε ήχου ξεχωριστά, ώστε vo ρυθμiοt-τε τηv 
•παρουσία» τους στο κομμόη. Η ίδια εργασία 
γίvετοι κο ι ΥJΠ τη ρύθμιση το~ tunίng τωv ιiχωv. 

Το ιunιng επιδρά στις «νότες• του οργόυου: 
χαμηλότερο ιunιng ισοδuvaμεί με μπάσους ή · 
χοι'ζ και ι unιng .,φηλής στάθμης με οξi>τεροuς 

ήχους. 

Τ σ πληκτpο της Amίga, όπως και να το κά· 
ιοοuμε. δεν είναι τα ιδαvικό για γρήγορους ρυθ· 
μο"ς, μια κ<11 10 δόχτuλό σας δεv θα αvτοπο· 
ιφiΙ.'Οvται ικαvοποιητικιi . Το καλύτερο που έ· 
χετε V(ι κόvετε είναι vα «παίξετε• σε χαμηλό τε-

ρο ρ~θμό, αυξόυοvτος κπτόπιν το tenιpo με το 
ειδικό oρtion. Για vo γίvουν αυτό, θα ττρέπeι να 

ι . . . 
κοvετε την σποpοιτη rη «ηχογροφηση• ~ιεοο Ο· 

πό το κεντρικό μεvσύ. τ ελειώvσντσς μπορείτε 
να OKOUQeτε το κομμάτι μέσο ΟΠό τφ επιλογή 
c~l l . αλλόζαντας όλες ης πσραμέτpους που ο· 
ναφέρομε. 

Τα κομμάτια στο Drum Sιudίo είναι δύο r•· 
δώv: patιerns και songs. Τ ο Song είναι οπωσδή 
ποτ ε μεγαλύτερο και aΜτελεί έοο αυτοτeλtς 
μουσικό κομμάτι. σε aντίθεση μετο patterιι που 
έχει σαv κύριο ρόλο τηv «πιφεμβολή» του στα 
songs. Μπορείτε vo έχετε (οτηv Amiga 500) μια 
βιβλιοθήκη έως κο ι 99 τέτοιωv patterns να το 
εnεξεργόζεaτε με aντιγραφές και διαγραφές 
μεταξύ τr>ιις. Υπάρχει ήδη έτοιμη μια ιιικpή 

βιβλιοθήκη με2 songs κο ι 4 5 palιeτns, το οπ()ίσ 
δίvσυν μια εικόvο γιο τις δυνατότητες και το 
χειρισμό του ποκtτοu Δυστυχώς 11 εnιλογιi 
των w ngs ή των pollerns γίνεται πάλι με το 
πλήκτρο και μάλιστα με τοv χειpότερn τρόπο: 
χωρίς auto·repe<ιl. Έτσι. YJO v" φτάσετε στο 
paι tern ?.0, Oa πρέπει va ποτιiοετε 20 φορές το 
cuτsor key, κάτι που το υεύρο των user~ δεν 
συμπαθούν καθόλου. 

Θα τrλflώοnυμε την πeριγροςιή με fVO πολύ 
εvδισφέρον χσpακτηριστικό. Ότου επιλέξετε 
vo nnιxrfi )(όΠ()ΙΟ μουσικό κομμάτι. θα no(XJ· 
τηρήσετε έκπληκτος ι\ τι το λομπiικι jJO\V~r της 

Αnιίg3 αυαβοοβιivει. κοι μαλιιππ ατο Ιemρο 
που έχο~με εnιλέξει! Σ:υγχpόvιιις οvαβοσβήνει 
με το ίδιο teιnρo το ζc,γpοQιπμέvιΙ ''led'" τ<)~ 
πpογρόιιμοτος πάνω οπό τηv αpιθμητικη έν· 
δειξη του beat που επιλέξαμε. 
Τ Ο Πώς τώpΟ αvμβοίνfΙ ουτf>. J)ιjν με ρωτάτε. 

Τ ο μόvο που ξέρω ειc'Οι ότι στο καλά καθοίψε· 
vu η Amίga μιτς έγιvε .. οωτορuθμικό1 

Επίλογος 
Τελειώνουμε προσθέτοντας όη το Drunι 

Sτudιo είυαι έvο nρόypομμcι·οπόλουοη. Τ όσο η 

ποικιλία τωv ήχω nou διαθέτει (s~mpl~d βέ· 
βοιο), όσο και οι δονωό111 ιές rou βρίοκοuιι rov 
καλί>τερό τους ενοτό μέσα οnό το τοιnάκι ήχου 

της Amίga. Δεv θ<τ φονηιζόμcιaτοv τ ίπ(>τε κcrλύ· 
τερο. Av ω όνειρό σος είναι η θέση εvάς 
dτυmmer οε tvα διάοημοουγκρόrημο. τότεδεv 
έχετε πορ<i vι1 κιiνετε ιιfρικές πρόβrς στην οθό 
vη σας. 8 
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ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

υπολογιστής 

AMSTRAD 
είδος 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

τ Ο npόypαμμa ΟU10ύ IOU μήvσ EiVOΙ 10 ΠΟ ~ 
λ ιό και καλό Donkey Kong Προσπαθεί η v' 
<>ν>βιίτε σιηv κopUQr\ της σκαλωσιάς για'"' 
οώσπ ε την οyαnημεvη σας noo είvσι αιχιια 
λωτη ενός γορίλα Εκεivος npασιιαθfi vα σο~ 
rμnoδioεt nπώvrας σοι: βαρέλια τα οποία 
αποςιεύγετε πηδώvΗιζ ra (ov πpαλόβηι). 
Πρόκειτοι γιο kvu παι)(lliδι με πρσοεγμivιι 

graphics και κσλό ΜΙmδlιοn. Το σvθρωrιόκι 
οaς κινείται με τα Cursor Keys ή με JQYSiιck. 
Τ ο IΙ>tιng όνοι σρο<ετό rmλό. Λίγη προοοχη 
tιο χρειαcπούv μ(wο ro dJιa. Καλή διαοκίδα 
ση. 

Σ rάθης Σ6rχΊλης 

Πirρος Αθαιισσiοv 
Φοιvihη<; 54 /Qio/3 

Αθήi.'Ο 
τηλ. 512/625 

5122524 
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~·ι~ιη.Ηk Ιlι•οtιι ι~o..ttt.fOfift()tf(Πβ.rtk1 

.uΗι ι• t 01 ot οι ι ι ι;nιιί Ο) σμο rιvnι 0{ ακτιvα 

ι ι."--tι.Η1.., Ι Μι ι ο11 ο ι Ο\ οcηίιμιt<όc ι~noi ο,·ισρόζ 
, Ι\'t ~οι ιJι Qυuικuι'l ι οyορiθμο~ {με Ι3όοη-e Ι 

Η r υ ικιι1 ιιιιι1ηο Χ bu nμi n~ ι vα είναι 551.242 
ι ι•χΙ-., rn Χμι)Οψηιιοιrιοι~. εόν είυαι δuvo 

ι ο, r1ωclι.• οΕΙονη<., 80 (Jl'lλώV" κΟι 25 γραι.,Ψώ\ 
Eov Ωχ ι. χι ιηοψοnοιiιοτt i.HJu το δυvaτό nληοιί 
OHJΙ-ctt iι~φ\ι~Y KOΙ11jKHJfiιopiQtt t()\1.Qρ\θμό ΓωV 
ΥfΗΙ~ι~ιι;>ν κο ι cπηλ(i)ν nou χρηοφοποιήα~η Ε 
11\ Ι ollo\.1) 61\1 t\tl ιι :rOJI(IfO SCrόllιng~ι 
JψH't \'<Ι tf,tιιJQ<Jf. Ι< Η Η tιυrη c~η δνvστ;p.τψ(]. 
\,ί.Ιt tΙι ο~ιωι \'Ο χιιηοιμοποιηQnt~ (ΙδJ (ς 't{ Ί 
"'t ι uκnt \'(Ι οι·tήοι τr τη'f 1(.1_χ:ί~tgττΟυ scr91 

Gr~Ι><ιll" Χριj<ι1μδηαι)1!1fε ~"'' χομηλής 
t>ιο>ψιωΙήιας, 1\ οnοόο θο έ~α~ίζει έvα 
ui-uι<Jι<> ιωc ι(ιΟχ ι οι! ριχ~Ι . 

ΑΙΙ<l\l!\"' ικι'1 C}t ι;; D ~\]ι Η :0· εαJ t9 ούοτη 
111ι ""' διιικόι· κ~Ι tό λfιtόυpγικQ (J\ιοτημQ δε" 
t ιvcιι c)f'IO~ιι Υ"· Οο I'ΙJ!IV OWC/1ό \><) τσκΙΙ!J<)ρίοι 

' τι ΜΙ><ΙΙ)γuυμιvω~ Μην !)j)ισξΗ" O!IQ npιv <(> 
t-ιί5ο<. 101, ψ< ικtλοQ-κ(Jι το μiγeθοςτουσt>χΕiοιι 
Χr•rιοψοrωtήοΗ 6σο ~ο δu.~~ό Cίπλοόστερες 
ινιnλιι. 1ιu χ•φισμό των αρ~·ωfκσι pη ~ιt'l 
σ.ιιιιιrιιιιη<Jι ιε uμεσε~ κΧήσεΙς{!e<" το λεΙτοφ-
1 ΙκΟ pq;tημσ γι~ f\< 'ΧΕιpιΟ\.19 TOU 

Η βαθμολογία του P.C.W. 

Η Ι!<Jtιιι"' Q\'10 το\!.. Ρ C. W. iool JtiO pέβοδος 
""r><>"eσσης. η qιι<~ict δi Ε1 μιο) εvικιi..,ε\1\όvσ 
rη<i_OuWλ!Rti1 τα)(uτητας Ενός υπολογιστή. Ο 
!lrd~i#tσ!ι<k τηc:< >(!'V!'τοι ως εζτ'ις: 

Ι ΠJ)λ/,cιιι~1(ιqι/Ίοι i)λο ιο (!ηοτελέομ(Jτα 

ιιαζi. 
2 Yηίlλ.gyi(Hr rηυv:ίiδτή Ρ[5,2. όnou v είvαι ο 

'bι.ιιnμιιι Ι ώV 011C>Ι<λΗJ! Ι(Ί Γ(<llt. J· 

J Γι( ι να ο~ο;ιpασπε τ.ηv τελική βαθμολο_yΙσ 

c;ιuv '"" ncιλλαπλόσιο rνόq-sfjjndard ΙΒΜ !'(]. 
διtΙφΗΗt το~ ιιριθμο Ζ4 000848 ~Ιε τη " ΟΨQ 
ρiζο 



Y...,cm\ς Γλώσσα Σχόλια 
nou JΙΡΙΙ<nμοnοιήθηιu: 

Acorn Archimedes BasιcV 

Acorn Electron BBCBasic -
Amstrad CPC6128 Locomotινe Basic Χρησιμοποιήθηκε το εσωτερικό drινe 3ιντσών 

Amstrad PC 1512 Mix C Χρησιμοποιήθηκε κάρτα σκληρού δίσκου 30ΜΒ της Miniscribe 
·, 
-

Amstrad PC 1512 Mystic Pascal 

Amstrad PC 1512 SmalltalkV Χρησιμοποιήθηκε μονάδα σκληρού δίσκου των 20ΜΒ της AMSTRAD J 
Amstrad PC1512 TυrboC Χρησιμοποιήθηκε κάρτα σκληρού δίσκου 30ΜΒ της Mιniscήbe 

Amstrad PC1 512 Zor1andC Χρησιμοποιήθηκε κάρτα σκληρού δίσκου 30ΜΒ της Miniscribe 

Amstrad PCW8512 CBasic 

Amstrad PCW8512 HiSoft Pascal 

Amstrad PCW8512 Mallard Basic 

Amstrad PSW8512 Profortran J 
Apρle IIΙIIE Apρle Pascal 

Aρple 11/IIE Applesoft Basic με floppy disc-όrive J 
Apple 11/ΙΙΕ Personal Basic 

ApρleiiGS Apρlesoft Basic Η Μέτρηση έγινε με χρήση του DOS 3.3 στο 2MHz 

AppleMacιntosh 11 Microsoft Basic Χρησιμοποιήθηκε έγχρωμο monιtor 13 της Apple 

Apρle Macintosh SE Microsoft Basic I 
Apρle Macintosh Turbo Pascat 

Ataή 130ΧΕ Microsoft Basic Χρησιμοποιήθηκε το λειτουργικό σύστημα DOS 2.5 J 
Atari 130XE TυrboBasιc Χρησιμοποιήθηκε το λειτουργικό σύστημα DOS 2.5 

Atari 520ST FastBasic 

Atan520ST Fig-Forth Με συνήθη πaρόθυρa ουtρυt και οθόνη μεσαίας ανάλυσης 

Atari520ST MegamaχC ι 

Atari520ST STBasιc 

Ataή520ST TDI Modula-2 J 
AtariβOO AtariBasιc 

Atari Mega ST2 STBasic 

BBC Master 128 BasιciV ADFS • Cυmanadriνe 

BBC ModeiB Basicl DFS t Cumana 40/80 track driνe 

BBC ModeiB Basicll DFS t Cumana driνe 

BBCModeiB+ Basicll DFS + Cυmanadnve I 
BBC NS32000 2nd-ρrocessor Basic32f με Viglen 20 M8y1e hard dιsk, Midwich 40ι80 -
BBC NS32000 2nd-processor ISOFonran με Viglen 20 MBy1e hard disk, Midwich 40/80 

BBC NS32000 2nd-processor ISOPascal με Vιglen 20 MByte hard disk, Midwich 40180 -
t02 1 PIXEL I ιι. Jfι,ψfΙΟΣ 88 



' lntm81h Reιlmath To:ιbcm Qrafιcm 

0.37 0.41 2.31 6.67 6.78 13.82 

5.8 8.5 105.1 27.5 54.6 1.01 

4.5 7.6 16.3 159.6 22 28.6 1.23 

0.075 5.7 101.9 153.1 12.8 14.1 53 . 2.56 

0.12 1 25 80.21 9.23 10.4 5.86 

0.6 186.81 125 4.12 1.55 

0.045 3.7 26.1 72.3 12.8 4.6 4.67 

0.058 4.1 68.7 64.1 13 4.7 3.80 

0.45 21.8 250.3 63.3 19.7 1 21 

1.7 2.8 22.6 60 39.9 10 2.05 

8.5 10.5 61.8 63.2 20.3 1 02 

2.32 3.23 42.1 65 17.7 1.86 

2.78 8.46 209.4 139.5 35.57 249.24 0.56 

9.81 10.67 110.99 41.87 35.38 76.83 0.72 

4.9 5.51 34.59 35.06 26.04 1 56 

3.4 4.2 5Ο 15.8 14.2 41.8 1.75 

0.26 0.16 1.68 126 8 5.2 236 9.14 

1..04 0.6 6.4 100 6.4 4.8 5.00 

0.043 4.6 8.4 51.5 15.1 10.4 4 92 

7.08 15.6 96.7 66.9 52.04 116.04 0.60 

3.29 3.81 90.73 59.04 15. 19 172 16 1.01 

0.65 0.92 0.76 78.5 24.46 26.8 4.49 

0.63 1.15 23.6 0.77 12.60 

0.16 1.1 7.9 39.6 7.7 14.1 5.64 

1.5 3.5 7.9 44.8 92.7 56 9.9 1.74 

0.045 0.43 6 6.2 40 15 8.73 

7.3 19.7 384.2 93.6 64.6 0.47 

1.4 3.4 7.6 39.9 93.1 55.5 1.72 

2.5 4.3 43 14.2 22 38.6 1.80 

2.6 5.8 76.5 15.2 21.1 23.5 1.67 

26 5.8 80.6 13.7 21.5 24.3 1.67 

2.6 5.8 80.4 21 39.1 24.1 1.41 

1.14 1.4 3.14 13.76 11 .15 21 .69 14.75 4.08 

0.07 0.09 2.3 13.82 67.1 32.46 14.32 6.89 

0.06 0.1 2.9 13.77 35.82 2928 11.66 7.68 

PIXEL H'11FY8P 01 8δ I 103 



ΥιtολοΥΙαn\ς 
Γλώσσα Σχόλιο 

που χρησ~μοποιήβηκc 

BBC ΖθΟ 2nd-ρrocessor BBC Basic ν2 .20 

BBC Ζ8Ο 2nd·processor Locomotiνe Basic ν1.11 ί 
Cambridge Comρuter Ζθθ BBCBasic ·~ CommodoreAmiga 1000 AmigaBasic 

Commodore Amiga 2000 AmigaBasic Χρησιμοποιήθηκε μονάδα σκληρού δίσκου με ατέλειες στο format -
Commodore Amiga 2000 GWBasic 

~ 

ΙΒΜΑΤ BasicA 

IBMAT ΙCΟΝ Χρησιμοποιήθηκε εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου των 20ΜΒ -
ΙΒΜΑΤ PCBUS Χρησιμοποιήθηκε εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου των 20 ΜΒ 

-
IBMAT Snobol4+ -
IBMAT Spιtbol 

-
IBMAT Trueβasic Χρησιμοποιήθηκε εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου των 20ΜΒ -
IBMPC Microsoft QuickBasιc 

-
IBM PC PCForth 

IBMPC Turbo Pascal ϊ -
ΙΒΜ Ρcιχτ BasicA Χρησιμοποιήθηκαν: ΙΒΜ 20 MByte hard dιsk, CGA, MS·OOS 2.11 

IBMPC/XT ICON με 20 Mbyte μονάδα σκληρού δίσκου η 

IBMPC/XT PCBUS με 20 Mbyte μονάδα σκληρού δίσκου r 
IBMPC/XT Snobol4+ με 20 Mbyte εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου 

IBMPCIXT Spitbal με 20 Mbyte εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου 

IBM PCJXr286 BasicA με 20 Mbyte εσωτερική μονάδα σκληρού δίσκου 

ΙΒΜ PS/2 Model30 IBMBasic 

ΙΒΜ PS/2 ModeiSO IBM Basιc 

SinclairQL Comρuter One Forth I 

SinclairQL Compυter One Pascal Χρησιμοποιήθηκε για την αποθήκευση δεδομένων mιcrodriνe 
! I 

SinclairQL Metacamco Pascal Χρησιμοποιήθηκε για την αποθήκευση δεδομένων mιcrodrινe 11 

SinclairOL MPEForth Χρησιμοποιήθηκε το froρpydιsc drινe των 400Κ της SHUGART I Ι 

Sinclair οι SuperForth Χρησιμοποιήθηκε για την αποθήκευση δεδομένων mιcrodriνe 

SinclairOL SυperBasic Χρησιμοποιήθηκε για την αποθήκευση δεδομένων microdrινe 

Sinclair Spectrum HiSoft Pascal [ Ι 
Sinclair Spectrum Sinclair Basic Χρησιμοποιήθηκε για την αποθήκευση δεδομένων microdriνe 

Τ exas τl99/4a C99 Ex1ended Basic Χρησιμοποιήθηκε flopρy driνe 

Texas τl99/4a Pilσt99 

Texas τl99/4a τιBasic 

Texas τt99/4a τι Extended Basic 

Τ exas τt99/4a η Forth 

"' 



Trlglog Teιtscm Grιlscm Αnσβήnuση Αnοβl\ιιtυση Βαθμός 
acFn) acHJD 

4.51 31 7 15.8 15 18.8 2.08 

3.6 285 18 15 2.61 

11.8 10.2 62 63 0.92 

1.7 2.7 6.7 150.3 25 32.7 1.92 

1.7 2.7 6.7 150.3 25 16.2 2.16 

6 7.9 44.7 96.7 47.1 9.7 1.13 

2.98 3.12 1974 45.64 13.82 5.72 2.57 

3.05 6.09 34.51 5.1 3.18 

10.97 21.3 33.26 7.83 1.53 

4.34 9.44 37.84 49.87 4.89 1.84 

0.7 37.2 2.1 6.33 

1.2 1.8 4.2 25.5 16.7 8.8 4.22 

04 1.6 14.1 45.3 19 4.00 

03 67 2.4 1.9 7.76 

0.18 4 56.2 76.4 5 4.9 3.69 

6.2 7 52.5 89.8 49 36.11 12.7 1.00 

8.5 18.55 61.37 1.26 

28.49 62.29 50.32 18.07 0.67 

11.92 26.8 58.12 11 7 1.11 

0.5 69.7 4.4 4.49 

1.9 2.3 8.3 59.7 12.2 2.8 3.71 

2.6 3.4 25.4 36.3 14.2 13.6 8.1 2.32 

1.448 2.0375 27.98 7.93 10.725 4.837 4.22 

0.5 3.9 18.4 170.5 25.6 20.2 1.98 

1.1 1.8 15.2 127.3 153 46.7 1.38 

0.8 3.4 11.1 180 170.9 82.2 1.17 

0.044 4 19.2 136.7 6.1 5 4.89 

0.5 3 18.8 172.5 28 9 2.32 

7.7 6.4 27.7 28.6 149 4 18.8 1.10 

0.55 1.8 22.2 75 4.25 

17.5 226.5 84 83.6 45.8 036 

0.48 12.9 154.7 387 81 1.22 

31.8 365 73 268 83 0.21 

17.7 624 260 166 0.16 

22 362 117 131 0.23 

2.86 68 20.1 1.52 



KISWARE 
COΠPUTERS ~ ΠΡΟΓΡΑnΠΑΤΑ 

TRPA ΠΙΟ tTHNA 
DISKS 5.25"DSDD tOt 100• 1000> 

NONAnE 86 78 69 
PRECISION 103 θ6 79 
OELA 172 ι 20 ιΟ3 

COΠnOOORE IRPSJ 216 130 ι ι 1 
FUJI BLACK 267 2ι7 168 
FUJI COLOR 277 227 174 
VERBAIJΠ DATAI. . 28S 180 170 
VERBAfiΠ VEREX 235 ι70 143 
KODAK 285 233 198 
OιSKS 2DD 3.5"\!STPI 

HONAIIE 259 24ι 197 
VERBAIIΠ VEREX 362 332 285 
FUJI 388 347 2'18 
COΠΠODORE ΙRPSJ 405 360 350 
ΟΟΡΣΑΜ PU8LIC ΟΟΠΑΙ Ν SOFTVARE 

COIInODORE PU,5t2 kb, 
1Ι360kb, RERC+CIUR 99.0011 
ΑΠΙGΑ 500+1V ΠΟΟ ~ 107.760 
AIIIGA 2ο ORIVE PROFEX 2'/. 900 
connooORε 64+κqσ ~ 32.760 
AΠSTRAO 6128 qr S9.SOO 
ΕΚΤ~ΠΟΤΗΣ STAR lC-\0 51.700 

•• CIIJZEN 1200 ,U.W 36.200 
ΑΠΙ6Α ~NITOR PROFEXISTEREOJ64.600 
HARDOISK SEA6ATE 20ΠB+Cont t: 56.000 
FI NAL CARTRI06E lllltoo C64JI2.070 

ΑΞΕΣΟΤΛΡ ΛΝΛΛΟΙΙ~ INORIS OATAJ 
ΟΙ ΠΙΟ ΚΑΤΟ ΤΙ~Σ EINAI ~ tnA 

OllKE!TOθHXH S.25" Ι SOJKΛEIOI 1.950 
ΟΙ !ΚΕΗΟθΗΧΗ 3. 5' 1401 • Ι. 950 
ΟΙΣΚΕΤΤΟθΗΚΗ 5.25"ιΙΟΟΙ ' 2.800 
ΔΙΣΚΕΤΤΟθΗΚΗ 3.5" 1801 " 2.800 
ΧΑΡΤΙ ηΗΧΑΝΟΓΡΑtΙΚΟ \IOOOtJ ι.950 

nOUSE y ι α ΣΥnθΑΤΑ ιS.ΟΟΟ 

JOYSfiCΚ OS 11 2.100 
JOYSTICK OS 11 TURBO 3.800 
SPECTRUΠ JOYSTICK INTERfACE 4.000 

ΕΓΓΥΗΣΗ 12ΠΗΝΗ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ nHΙANHnATA 

ΑΚΒΜΗ ΠΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ 

• ΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΟΒΟΝΕΣ -kAΛY"nATA Η/Υ 

ΛIOI-SAIIPlERS-HAHOY SCAHNERS 
ΠΕΛΑΝΟΤΑΙ ΝΙΕΣ-818ΛΙΑ·ΠΕΡΙΟΩΙΚΑ 

S Ε R V Ι t Ε srt64-crt-Miδ1Huμ. 
ΠΡΟΓΡΑΚΚΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛnΑΤΙΚΑ ~ 6AMES 

SOFJWARE ~PU1ER LOδiC, SINδOL&R 

θE11AnDMIKM : θ.ΟΛfΑΣ 93 \KaόtoopqJ 

1Hn: 031- 857.551, 831.260 
ΑΛΕΞΛΝΟΡΕIΑ:ΠΕΛΟΠ/ΝΗΙΟΥ 2S(0333123802 
ΝΕΑΠΟΛΗ ΚΟΖ.:Π."ΕΛΑ 12 (04681 22344 

ι oa I ΡιχΕι lιenlt.MuPιoΙ Λιι 

BENCHMARKS 
Μετα.ραση των ayyλoκ..,.. nροδrσyροφων• benchmarks 

Tcot μοθημοηkων nροξtων μc οιιtρσιtς μιιοδληιtς (lnl· 
mΛΙh). 
Οριοιε 3ακ.έpαιις μειοβλrιτες Χ. Υ κοιl 
Δωοιε οι η μtιοβληtfι Χι ην ιψη Οr.αι στημεta6ληιή V ι ην ι ι· 
μη 9 
Tur.woτt ιο μηνuμα ·statτ οτη ... οθονη 
όt)JtOu~t ι .. ο βροχο ΡΟφι1000ανοι.ΙJ<λι..ισw .. );ρqQι· 
"""'"'"'ας 10 r σον tη μtt~lηtη "'"'uκλωοης Ο δρόχcς 
θο c!."""'ι tημcιοι!Ιηι~ Χ μt tηΧ · (ΥΎ·Υ) Υ 
1vnι...ιστι: tομη\ι,ιjJΟ .. ~.,.οι τη Χ στηvοθο\η 

Τιο1 μαθηματικών ηρόξtων μt ηρογμοτικές μειο8ληιtς 
(reaιmaιh). 
Οριστε δυο nραγμοtι<tς μεtο6\ηΙtς χ <ΟΙ Υ 
Οριστε μια α,ι;εραια μειοβληιή Ι 
Δι..σtε οtη μετσ6\ηιή χ ι ην tφη 00 κοισrη ιιttο6λ~ι~ Υ 
την ιιμtι 9 9 
fuR:.JOtι to μft'uua sω.t· cnην οθονη 
όη"""'ργησ<ε ενο 6οοχο tOOOova<~ χρησ.μο· 
nοιωντος to I σαν 1η μtτοβλ.ηtη ονοιι;ι.rκλωσης Ο βροχος 
θα tξιοω\tι τη μεtοθ\ητη χ με τη Χ· (ΥΎ·Υ)Ύ 
Τυnι.ι:ιστ& •tιnιsh .. 11.01 1η Χ Οlην οθόνη 

Τcοι ιριyωνομειριΙΙώv και λοyοριθμιιιώ-ν μοθημοηκωv 
nράξιων {tήgιog). 
Οριστιδυο '""φαyμοτιιetς μιtοβλl'}tCς: Χ ιιοι Υ 
Ορ.οτε 11'0 O<tρaoQ ιιειοβληιη 
Δι..σtε σtηl'ttοβληtη Χ την ιφηΟΟ1101στημεt~11η Υ 
τηνι.μη99 
lunωOlt tΟμη\"Ιι;μΟ ·S1atl• στηνοθοvη 
Δημιοuρyήcnε tνο βρόχο 1000 οvσκοκλωοεωv χρηοιμο· 
ηοιωνιος to ι οσv tη μεtοθληrη οvα<ιίκλωοης Ο θοόχοι: 

BASIC 
βasic 8ench8ιrks: 
100 REM IntMath 
110 PRINT "Stιrt• 
120 Χ% = Ο 
130 Υ% • 9 
140 FOR Ι% • 1 το 1000 
150 Χ% • Χ% + ( Υ% • Υ% - Υ% ) \ Υ% 
160 ΙΙΕΧΤ Ι\ 
170 ΡRΙΝτ "Fin i sh",X\ 
180 END 

100 REM RealMιth 
110 PRINT "Stιrt" 
120 Χ ! = 0.0 
130 Υ ! • 9. 9 
140 FOR I% • 1 ΤΟ 1000 
150 Χ! = Χ ! + (Υ ! ' Υ ! - Υ!) I Yl 
160 ΝΕΧΤ 1\ 
170 PRINT "Finlsh" ,X I 
180 END 

100 REN TrlgLog 
110 PRINT " Stιrt" 
120 Χ! • 0.0 
130 Υ! • 9.9 
140 FOR Ι%•1 Το 1000 
150 Χ! • ΧΙ + SIN( ΑΤΝ ( COS 
( LOG (y! )))) 
160 ΝΕΧΤ Ι% 

θα tξιοωνει tη μειοθληtl\ Χ με tη χ •SιΝ ιARCTA~ ιCOS 
{tOG {Υ)))) 
Τυπωστε lιnιsh ΙΙ.ό11ηΧσ1ηνοθονη 

Τι:οτ nοροuοιοοης ιιcιμ e.νοu mην οθόνtι (Ιe•Ικrn) 
Ο"'σtε μια αιιιροια μι raβ\ητη 
Τ 4ΙΙ"Ιω01t •sta:r1 CJifl"' cθονη 
ΔημιοuργφΊt t ... o δρο-.ο 10000'Ιtαιι-.. ~..,. ιtwtOΨ~ 
nσ.~τος τοlοαΙΙμttοβληtηα ... α<υιι:~ Οδροχ~θα 
η.ιηωνει ·1234567890q"'ertyΊ.ιιoρ• ιtαι 1 Οtη, οοο .. η 
Τυπώσtε .. ιιnιs~· οι ην οθόνη. 

f.εot ηαροuσιοοης yροφιιιων (grafscrn), 
Oρiot< δύο οκtραιες μεtοθλφες ι ΚΟΙ J 
Τυπώσtε •S!art• στην οΟονη 
Δημιουργηοτc tνο eοόχο 100 Q .. 'ΟitU.λλωσιwν :.;ρησψο­
nοιώνlQς to ι οον μttοθλrtτη ονοl(iιιW.Ισης ιeο ι .. ο·. ne· 
S!ed(tv"-λtιστοJβαόχομr.οaστονnροηνοuυtνο οοnοιος 
θα χρησψοnοιtι ΊΟJ σον μιtcθ~τηο'"'αοο:ύ--).ti~QrΚ Αιο· 
ψtε- t"~•O p .:eι 01η θιοη (Χ Υ ι της οθονης 
tunUOlt lιf'lιSh· στην οθοvη 

TtOt οποθήιctuοης 6tδομtνων σε δίσι<ο (slore). 
Oρlcnε μιο ο•tροιη μετο6\ηι ή ι 
Τuηωσtε .. sιart οtην οΟονη 
Δημιουργησtε ινοορχεiο διοιο;ου με την ονομοοια ·IC$1• 
ιιΑνοlξtε• tO αρχtιο γιο tιοογωγη ό.εόομενω'ο' 
Δημιοuργησtt tνο βοοχο ΙΟCΚ) οvοκuιιλωσιων χρηοιμο­
ηοιι..ινtοι:: tO Ι oov με tοβληtη Ο>ιΟι<.t,.~ )(Qτ~-..:οη 
στt to όαιtε.~ο μι στΟc)tιο 123'567&9Q:rι.t!r..,vιφ· σtο 

ορ~ειο •tes: 
Κλtίσtε·· toopxcιo ·!est 
Διαγράψτε 10 αρχειο · Ιesι από το δtc..:o 
Τuπώσtε .. ι1nιsh· στην οθόνη. 

170 PRINT "Finlsh',XI 
180 EIID 

100 REM TextScrn 
110 PRINT 'Stιrt ' 
120 FOR 1% • 1 το 1000 
130 PRINT "l234567890qwertyu iop",J% 
140 ΝΕΧΤ Ι% 
150 ΡRΙΝτ "Finish" 
l iO END 

100 REM GrafScrn 
110 PRIIIT "Stιrt' 
120 CLS 
130 FOR 1% • 1 ΤΟ 100 
140 FOR J% • 1 ΤΟ 100 
150 PLOT (l,J) 
160 ΝΕΧΤ J% 
170 ΜΕΧΤ 1% 
180 ΡRΙΜτ 'Finish" 
190 END 

100 REM Storι 
110 PRINT "Stιrt• 
120 ΟΡΕΝ 1, ' TEST.OAT" 
130 FOR 1%• 1 ΤΟ 1000 
140 ΡRΙΜτ 11,"1234567890qwertyuiop' 
150 ΝΕΧΤ 1% 
160 CLOSE 11 
170 SYS "DEL",'TEST.DAT" 
180 END 



• 

BENCHMARKS 

PASCAL 
Pιscι l 8enchιιιr1<s: 

PROGRAM ιntKιth ; 

νιa 

BEGIN 

[ΝΟ; 

i, x,y : INHGER; 

χ :• Ο; 
Υ :• 9; 
WRITE LN ('Stιrt'); 
fOR i :• Ι ΤΟ 1000 00 
BEGIN 

χ :• χ • (y • y . y) οιν y; 
ΕΝΟ; 

WRITElN ('finish' , χ) ; 

PROGRAM Rtι1 Mιth ; 

VAR 

8EGIN 

[ΝΟ; 

i : INHGER; 
x,y : REAl ; 

WRITElM ('Stιrt'); 
fOR ί :• I ΤΟ 1000 00 
BEGIN 

χ :• χ • (y ' y - y) I y; 
ΕΝΟ; 
WRITEL N ('finish' , χ :8:3); 

PROGRAM Triglog; 

VAR 

BECIN 

OD; 

c 

i : INHGER; 
x,y : REAl; 

WRITELN ('Stιrt'); 
FOR ί :• Ι το 1000 00 
BECIN 

χ :: • • s ;n( Δrctιn ( cos 
( ln (y)))) ; 

[ND; 
WRITEιN ('finish' ,χ:8:3); 

C 8ιnchur1<s: 
I ' l ntHath ' / 
Ι inc1ude "stdio.h" .. ,. () 
ι 

int .ι ,y,i; 

χ • Ο: 
χ • 9: 

PROGRAK TextScrn, 

VAJI 

ί : INHGER; 

8EGIN 

ΕΙΙD; 

WRITELN ('Stιrt'); 
FOR i :• ι ΤΟ 1000 DO 
WRITElN ('1234567890qwιrtyuiop ' ); 
WRITELN ('finish'); 

PROGRAM GrιfScrn ; 

VλR 

BEGIN 

END; 

i , j INHGER; 

WRITElN ('Stι rt'); 
ClEλRSCRN (); 
roR 1 :• 1 το 100 οο 

FOR j :• I ΤΟ 100 DO 
PLOT (Ι, j); 

WRιTELM ('fιΝιSΗ '); 

PROCEDURE Storo; 

VAR 

BEGIN 

ΕΝΟ; 

i : INHCER; 
testf ilt : ΗΧΤ; 

WRITELN ('Stιrt '); 
t est f ile :• 'TEST.DOC' 
ΟΡΕΝ ( tι•t fil ι ,' RW') 
roa ; :• ι το ιοοο οο 

WRITEl N (tιstf i le, 

'1234567890qwertyuiop ' ); 
ClOSE (tιstf i lι) ; 
OElETE (tιstf i le) ; 
WRITEl M ( 'finish'); 

print f ι ·stιrt\n") ; 
for ( i•O; i<IOOO; ; .. ) 

χ • χ • ( Υ ' Υ - Υ ) \ y; 
pr int f ( "finish \d",x ); 

f• Rea1Hιth Ί 

, ,nc1uα~ ~ stdio . h 

ΑΝ 
ΗΓΛΩΣΣΑ 
ΠοΥ ΜΙΛΑΜΕ 

ΣΑΣ 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΟ 

ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥ ΔΟΝ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ 

_Ξ Ξafa ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ 

Ξ ~ιιιιιuπίcatίοπ 
Διδακτικό προσωπικο με ε(ιδειιιευμεvες 

σπουδες σε Αμερικοvικα Παvεπιοτ ηuια παν ω 
οε C(}(fl()ιjter Sc ι:nt:e 

ΕΝΤΑτΙΚΑ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΙΟΥΝ ΙΟΥ ·IΟΥΛΙΟΥ 

ΕΙΔΙΚΑ ΤΜΗΜΑτ Α ΓΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑηΗΕΣ 
ΚΑΙ ΦΟΙfΗτΕΣ 

ι.~Διδοuι .•• Ιο<~ο ••.. ι;« "'"" 
~fώ>,ιr._. ,.._Ρ • β ~ w 

J o-; .. :-. .:C!ΊA,ι"'),twt' ! 

Αρ,~Ιο•1\ΑJΙ3''"'1 ~~ 
Α\·:.ι .. ση Ν.ιοcιθ ... wv ~ 
ιχ.ι~ηορολΟΊ\: ΗιV 'ΠQ Αγι~ι•.Ο 12--

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτιΕΣ • ΦΟΙΜΕΣ • ΜΑΘΗΤΕΣ 
ι Ειοογω'fήστrvnλnροφορ •ή ;ιι, οσ.,ο(Η'Υ !(11 
Μι. <Ο όΙC\"reU.-010 'iJ• 
Bo\SΙC iAJ• 
co~. ~ 
Ρ;&;.... ')_ .... 
FC'I'RA". ~1' 
fP~eMut e:.oc ' )\ 

...... p:::;; ΕΣ Ε~ .. ::~::: 
::·~:: .. · ΞS2:Ξ~Ξ 

ΕΡΓΑΣΤΜΡΙΟ 
ΕΛΕΥθΕΡΟ~ΙΠΟΥΔΩ\ 
ΗΛfΚ!ΡQΙ,Ι,Ω\ 

=Ξ Ξafa ΥΓ10ΛΟΓΙΙ1Ω~ 

Ξ =ιιιιιιιιmΙcatiαn 
Α, 1\q:>.-,;ω)ς & Α;ιιιτ Ψ<> ' 

~'~·δι>ι 1>232 

ΡΙΧΕιi Η1111ΜIΙΙ'Ι()) Rfil t07 -



Κcιι Οι. ν μ ιλαμι μuνu γιο tnν 1<Οtοηληκοκn τοπο8ε:οιu μuς, 

1000 6ι.>λικn γιο 1n Ναι Σμuρvn, Ι ην Κολλιθεο 10 Φολnρο. 
ι ην Αμφι8ι.ιι ω Nw Κοομο τ η Δaφvn και tις γuρω 
περιuχες 

Το CΟΜΡυτΕ.R CEN'rER οσς προοφε;ρ<.ι μια μ•γaλn 
συλλογn υrωλι)γιστωv η.εριφερειοκωv και οξεοοuορ uλο 

oc noλu ανιaγwνισιιι<cζ ιψες tιa 150 rειραγωνικu μι. ι ρο 
100 cuρvxωρou κaΙΟΟΙnμοΙος μας θα βρειtt σε stock 
COMMODoR.E. AMS'l'RAD. SPECYRUM. PHWPS, rvuP. 
STAJt IDS. POPUIAII. και μια πληρn γκαμο cnιπ.λ~ι..~ν-~:7-...... 
κομηιοvιt.:ρ για to οnιtι και το γραφειο _.... 

11. 
3. 
4 
5. 

Επογγελμοtικοi υπολογιστές ruuP, ACER 
και εκτυπωτές STAR. SEIROSHA 

U;μιuapιa οrις ορχες Προγρομμοtιομου 
και στl'lν BASIC γιο aρχaριους aπο 
ειδικευμενους κa8nγnτες Πaνεπιστnμιου 
στην ειδικa διaμορφωμενn aι8ouσa μας 

Μεγaλn ποικιλιa προγρομμaτων σε MSX 

Μεγaλn γκaμa επaγγελμarικου και 
ψυχογωγικου SOFIWARE. 

Seινice aπο ειδικευμενους τεχνιτες 

Για ri να πά rε πιο μακρυά λοιπόν: 

COMPUTER 
CENTER 

ΠΜΙΊΉΡλ 78 • ΝΕΑ ΙΜΥΡΝΗ ο ΤΗΛ 9337510 9355130 

BENCHMARKS 
int i ; 
floιt ι ,y; 

... a ο.ο; 
Υ • 9. 9; 
ρrlntf ( "St ιrt\n" ); 
for ( i•O: 1<1000; ;,. ) 

I • • •• ( Υ • Υ • Υ ) I 1: 
printf ( ~fi nish \f ~, x); 

/ ' TrlgLog •/ 

tlnclude "•tdlo.h" 
.. ιπ(} 
{ 

int i ί 
f loat sln(),atιn() ,cos(),log(),x,y; 

χ = 0.0; 
Υ • 9 . 9; 
ρrintf ( " Stιrt\n"); 
for ( i•O; 1<1000; io+) 

χ • • ' ( Υ ' Υ · Υ ) I y; 
ρrintf ("Finlsh %f",x); 

/ ' TextScrn • I 

.. ιn(} 
{ 

int i ; 
printf ("St•rt\ n); 
for ( 1•0; l<lOCO; ι .. ) 

} 

ρr lntf ("1234567890qvortyuiop %d \n",i); 
printf ("finlsh\n"); 

/' Grιf•crn ' I 
Ι includt •std lo.h" 
Ι include "graph ics.h" 

ιιιin() 
{ 

} 

int i , j; 

printf ("St•rt\n"); 
c ls() ; 
for ( 1•0; 1<100; 1••) 

for ( j•O; j<lOO; j••) 
dot ( χ , y) ; 

ρrlntf ( Fln l sh\n ); 

ι• Stor~ •J 

l lncludt •stdlo .h' 

ΙM in() 
{ 

} 

FΙιΕ •fοριn,•fρι; 
Ι πι ; : 
ρrlntf ("Stιrt\n "); 
fρl • fοριn ( •tιst . d•t •, •w•); 
for ( 1•0; 1<1000; I••) 

fρrlntf (fp1,"1234567890qwertyulop"); 
fc1osι!fρl) ; 
unllnk Ίost . d•t'); 
prlntf ("flnlsh\ n") ; 

' 



Γιατί: Σπούδασα στη C.C.S., απέκτησα το επάγγελμα 
ταυ μέλλοντος και δεν με φοβίζει το 1992. 

Γιατί: Η C.C.S. έχει αποδεδειγμένη πολυετή πείρα 
των στελεχών της στην εκπαίδευση πληροφορικής 

και υπολογιστών. 

Γιατί: Την εμπιστεύτηκαν 50 και πλέον εταιρείες για την 
εκπαίδευση και επιμόρφωση των στελεχών τους. 

!'U'/\V-1\V~ 
Γιατί: Από την C.C.S. ζητούν εταιρείες να 

προσλάβουν σπουδαστές της. 

Γιατί: Διαθέτει όλα τα σύγχρονα μέσα, άριστο διδc1κτικόJ.~'·"_4f.,φ 
προσωπικό και έχει προσαρμόσει τις σπουδές της 
σε κολλεγιακό επίπεδο. 

Για κάθε ένα που θέλει 
να μάθει τον χειρισμό 
compυters για να αξιο­
ποιήσει τις δυνατότητες 
του υπολογιστή του . 

Για κάθε ενδιαφερόμενο 
τουλάχιστον απόφοιτο 
Λυκείου που θέλε ι να γί­
νει ικανός και περιζήτη­
τος επαγγελματίας προ­

γραμματιστής με σίγου­

ρη επαγγελματική απο­
κατάσταση . 

Για κάθε ενδιαφερόμενο 
προγραμματιστή που 

θέλει να γίνει ολοκληρω­
μένος και σύγχρονος α­
ναλυτής συστημάτων με 

ειδικές γνώσεις στην 

πληροφορική. 

ΕΙΔΙΚΑ ΜΑΘΗτΙΚΑ ΤΜΗΜΑΤΑ ΓΙΑ ΠΑΙΔΙΑ ΗΛΙΚΙΑΣ ΑΠΟ 13 ΧΡΟΝΩΝ ΚΑΙ ΑΝΩ 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ: e ΣΕ ΟΛΕΣ τιr ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1ΙΣΜΟΥ 8 ΗΗ ΧΡΗΣΗ 
ΔΙΕΘΝΩΝ ΚΑΙ ΕΛΛΗΝΙΚΩΝ ΠΑΚΕΤΩΝ PC's ΚΑΙ DBMS 
e ΠΑ ΣΥΓΧΡΟΝΑ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ ΣΥΗΗΜΑΤΑ 

ΕΡΓΑΣΤΗΡ ΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡ ΙΚΗΣ 

CONSTANTINOU COMPUTER SfUDIES 
υπεύθυνες σπουδές 

Γεν. Δ/νση-Δ/νση Σπουδών Δρ. Ε. ΚΩΝΗΑΝτιΝΟΥ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 324 e 15233 ΧΑΛΑΝΔΡΙ (aπέναντι aπό το «ΥΓΕΙΑ., ) 

ΤΗΛ.: 6822152-6841214-6842344 



8 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ • ΑΝΑΛ ΥΣΗ : ΙΙnΟΣΤΟΛΗΣ ΜΟΥΡι:.ΛΑ Ι ΟΣ 8 ΓΛΩΣΣΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΥΙΣΜΟΥ : PI\SCAI 

Α 
uτό το μήvσ θο οος nοροuοιόοοuμε μια aρκετό κρήσιμι) ιΦ<ιρμσγή 
nou θο οος διευκολύνει vo σpγο~ε ιοv προσwπικό οος ηλε 
κτροvικό Ιηλεφωvικό κmάλογο. Η εQΟρμογή οuιή ovom uκθηκε οι 

υπολοyιοτή Α τ ARI 1040 sτ ΚΟ\ η γλώοοσ nρογρομμσιιομού nou χpηοι 
ΙΙQποιήΟηκr rivoι P~rsonal Pascal της OSS. Εδώ θο πρέπει va πορmηρή. 
σοομε ότι το πρόγραμμα, με τις οποροiτητες uποδεiξεtς μας, διοτηρεί τη 
συμβατότητά του με άλοος τους uπσλσΥ'στές, χωρiς va κάνει την ευελιξία 
και Qιλικότητσ προς ια χρήστη, χόρη στη χρήση ροuιιvώv ΙΟι> GEM, nou 
ixouv nροοτεΟεί ειδικά γιο τοuςSτ users. τ ο πpόγρομμα τρέχει oe όλrς τις 
οvολύοεις της οθόvης του υπολογιστή σος εκτός οnιΊ τη low rcsalutιoι> 

mode. Γιο va γpόφετε και vo τρέξηε το πpόγρομμο θσ σος χρειαστεί ί:νσς 
απλός edιιor, καθώς και ο compιler της (Sιandard) Pascal τοι>uπολο1·ιmή 
σος. 

τ ο sτ Address Book tivoι έvα σχειικά σιιvrnΙuγμtvα npόγρομμσ που 
οος βοηθάεt vo διΟtηρεiΙf έvο σuvεπΙυγμέvοκοΙόλογομε 10 οuόμστο, τις 
διrοθUvαεtς και το Ιηλέφωvα όλων Ι ων nρσοώπων nou σος εvδιΟQ{ρουν. 
Επίσης έχε> τη δuvατότητσ va δημιουργεί aρχείο, ίδιος μσpοής γιο δκιQΟ 
ρεηκούςσJ<οπούς. Έτσι, γιο ποpόδειγμο, μπορείτε vo δημιουργήοηε ivo 
αρχείο με τηλέφωνο γεvικοu oκonou κο ι έvσ όλλο με διευθύνσεις nοιι θο 
χρειαστείτε. 

PROCEDURE Set Uρ MainDialog and Set Uρ NameDialog 
( I) Η Pascal διοκρίvι>το ι αnό βοσιΙ<ές αρχές δομημivοu προγρσμμοτι· και εnικοιvwvίας τοι> χρήυt η μt το nρόγρομμα και, όπως εivσι Qοοικ6, 
ομού. Μια οπό οι>rές ιίvοι η δήλωση όλωv τwv στσθερώv κο ι μεταβλητών χρηοιμοnοιούv έτοιμcς poυτivcς Ι ΟΙ> GEM. Εσείς μnορείtε μελnώvlfις 
που θο χpησιμοποιηθοuv σnό ;ο πρόγρομμα, καθώς και όλwv ;wv υnο nρσοεκτικό το πρόγραμμα vo σποφιJγετε 11ς 5ύο ουtές procedures με 1η 
ροι>ιιvώv (procedures η luπct ιons) οι οπαίες θα πρέπει vo δια1ηρούv κά· χρησιμοποίηση δUο βοσικώv εvΙοΧώv της P<>sc<>l την Readln και τηv Wrι· 
nοιaοrιpάκαιnροΙΕροιόΙηΙσμέσσστοrμήμοδηλώοεωντοοπρογρόμμο Ιeln. Έτσι λο1nόv θο κόvετε 10 διόβσσμσ των δεδομένων σος κοι τηv 
Ιος ε~τύnωοη τωv ανάλογων μηνuμάΙων. 
Η πρώτη κο1 η δεuτερη procedure δημιοuργοί>v τα οορόθuρο διαλόγοο 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

CONST 
($1 GEHCONST.PAS} 

τypε 

( $1 ιeιntype.pas} 
Pr intFormat=(Envelope,All);Coordinates = ARRAY[l .. 3] OF INTEGER; 
SStr=Stri ng( 40];EStr=String[l5);Txtfile=File of Text;Adrptr = Άdrlist ; 
Adrlist = 

RECORD 
Next: Adrptr; Name,FirstName,Address,Address2,City,State,Zip, Str255; 
Phone,Phone2,Note: Str255; 

END; { RECORD ) 
VAR 

Front,Adrs: Adrptr ; 
linecount,event,nevent,DTitle,DName,DFirstName,DAddress,DAddress2,DCity, 
DState,DZip,DPhone,DPhone2,DNote,DCancel,DOK,DNext,DDelete,DPrint,NDName, 
NDCancel,NDOK, width,height,dummy,dum,wmax,hmax,window,wy,wx,curx,cury,ybox, 
wbox ,hbox,sps,txtX,txtY,wchar,hchar,mx,my,Indx,Selection : lnteger; 
Adrfile : Txtfile;Pathname, Filename: Path_Name;Fileselect: Boolean; 
Wind_name: Str255;xbox : coordinates;msg: Hessage_Buffer; Srchname : Str255; 
Info ,Search: Dialog_Ptr;Choice,pushed : Tree_Irιdex;PrintString: Str255; 
PFormat : PrintFormat; {$1 geιnsubs} 

PROCEDURE Set_Up_MainDialog; 
BEGIN (Set_Up_MainDialog) 

Info:=New_Dialog(15,0,0,40, 15);DTitle: : Add_Ditem(Info ,G_Text, None, l ,l , 
40,1,0,256);Set_DText(Info,DTitle,' ADD ΝΑΜΕ ',System_Font,TE_Center); 
DName:=Add_Ditem(Info,G_FText,None,l,3,38,1,0,$180); 
Set_DEdi t( Info, DNa.me, 'Last Name : 
'ΧΧΧΧ ΧΧΧΧ' ,'',System_Font,TE_Left); 

t 10 I ΡΙχε:ι lιεn,ιΜsΡιΟt ιsι 



• • • • • • • • • • • • 

DFirstName:=Add_Ditem(Info,G_FText,None,1,4,38,1,0,$180); 
Set_DEdit(Info,DFirstName, 'First Name: 
'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ' ,'' ,System_Font,TE_Left); 
DAddress : : Add_Ditem(!nfo,G_FText,None,1,5,39,1,0,$180); 
Set_DEdit(Info,DAddress, Άddress : 
'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ' ,'',System_Font, TE_Left); 
DAddress2: =Add_Ditem(Info,G_FText,None,l, 6, 39,1,0, $180 ); {Adr2 setιιp} 
Set_DEdi t ( Info, DAddress2, • • 
'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ', '' ,System_Font,TE_Left); 
DCity::Add_Ditem{Info,G_FText,None,1,7,27,1,0, $180 ); {City setup} 
Set_DEdit(Info,DCity, 'City: _• , 
'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ' ,' ',System_Font,τE_Left); 
DState:=Add_Ditem{Info ,G_FText,None ,30, 7,9,1,0,$180); {State setup} 
Set_DEdit{Info,DState,'State : __ • ,'ΑΑ',' ',System_Font,TE_Left); 
DZip:=Add_Ditem( Info,G_FText, None,24 ,8,15, 1,0,$180); {Zip setup) 

Set_DEdi t ( Info, DZip, 'Zip: ' , 'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ' , ' ' , System_Font, TE_Left) ; 
DPhone:=Add_Ditem(Info,G_FText,None,l,8,21,1,0,$180); {Phone setup} 
Set_DEdit(Info,DPhone, 'Phone: ( ___ ) ___ - ____ • ,'9999999999', • •, 
System_Font,TE_Left); 

• 
DPhone2:=Add_Ditem(Inf o,G_FText,None ,l ,9 ,26,1,0,$180); {Phone2 setup} 
Set_DEdit(Info, DPhone2, 'Work Phone: ( __ ) ___ -__ •, '9999999999', •', 

ι System_Font,TE_Left); 
DNote: : Add_Ditem(Info,G_FText,None,l,l0,38 ,1,0,$180); {Note setup} 

8 Set_DEdi t ( lnfo, DNote, • Note: ---------------- ' 
• ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ • , ' ' , System_Font, TE_Left) ; 

I DCancel: =Add_ Ditem(Info,G_Button,Selectable:Exit_Btn,1,12,8,2,1,256); 
t Set_DText ( Info,DCancel ,' CANCEL ',System_Font, TE_Center); 

DOK:=Add_Di tem{Info,G_Button,Selectable:Exit_Btn,10,12,4·,2,1,256); 
8 Set_DText(Info , DOK , ' ΟΚ ',System_Font, TE_Center ); 
ι DNext: =Add_Dltem( Info , G_Buttoή, Selectable: Exi t_BtnΊ 15, 12,6, 2 ,1, 256); 

6et_DText(Info,DNext,' ΝΕΧΤ ',System_Font, ΊE_Center), 
DDelete:=Add_Dltem(lnfo ,G_Button,Selectable:Exit_Btn,22,12,8, 2 ,1,25&); 
Set_DText( Info,DDelete,' DELETE ',System_Font,TE_Center); 
DPrint::Add_Ditem(Info,G_Button,Selectable:Exit_Btn,31,12,7,2,1,256); 
Set_DText(Info,DPrint,' PRINT ',System_Font,TE_Center)END; 

• • • • • • • • 

PROCEDURE Set_Up_NameDialog; 
BEGIN {Set_Up_NameDialog} 

Search::New_Dialog(3 ,0,0,41,6);NDName:=Add_Dltem(Search,G_FText,None, 
1,1,39,1 ,0,$1 80}; 
Set_DEdit (Search, NDName,'Last Name: 
'ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧ' ," ,System_Font,TE_Left); 
NDCancel:=Add_Ditem(Search,G_Button,Selectable:Exit_Btn,5 ,3 ,10,2,1,256); 
Set_DText(Search,NDCancel ,' CANCEL ',System_Font,TE_Center); 
NDOK: =Add_Ditem(Search,G_Button,Selectable:Exit_Btn:Default,25,3Ί 
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PROCEDURE LPrint 
(2). Η Pascal, σε αvτiθεση με τηv Basic, δεv έχει τηv εvτολή LPrint με τηv γκαζόμοοτ ε II(J δημιουργούμε τη διαδικασία LPrinl , με τηv οποία λύvοuμε 
onoia κάvοuμε εύκολες εκτuπ~ιοεις οτοv printer. Γιο οuτά τοv λόγο οvα· το πρόβλημα της εκτύπωοτκ 

• • • • • 

PROCEDURE LPrint{P:Adrptr;PFormat:PrintFormat); 
VAR lp : Integer; 

BEGIN {Lprint} 
Rewrite(Adrfile,'PRN:' ); {Direct Adrfile t o printer} 
IF PFormat=All ΤΗΕΝ 

BEGIN {PFormat=All block} 
I F P A. FirstName <> '' ΤΗΕΝ 

· ~------------------------------------------------Ριχει. ' ηnτεΜθΡΚ>Σ ·ss I '11 



• • • • • • • • • 
• • 
• • • • 

) ; 

PrintGtring:=Concat(P~.Name,', ',P".FirztName) 
ELSE 

PrintString: :PΌName; Writeln(Adrfile,PrintString);Writeln(Adrfile,P-. Address 

IF PΌAddress2 <> •• ΤΗΕΝ Writeln(Adrfile,PΌAddress2); 
PrintString::Concat(P".City,' ',Ρ~ State,' ',P~ . Zip), 
Writeln(Adrf ile,PrintString ); {Print city, state, zip on same line} 

IF P~ . Phone <> '' ΤΗΕΝ {Build string if phone ~ exists} 
BEGIN 
PrintString :=Concat('(' ,P-.Phone[l),PΌPhone(2),P-.Phone[3],') 
p-. Phone[4],PΌPhone[5],P~.Phone[6], •-• ,P" .Phone(7], 
p-.Phone(β],P~.Phone[9],PΌPhone[10)); 
Writeln(Adrfile,PrintString);END; 

JF P- .Phone2 <> '' ΤΗΕΝ {Build string if work phone η exists} 
BEGIN 
PrintString:=Concat('(' ,PΌPhone2[l),P-.Phone2(2),P-.Phone2[3], 
') • ' .P~ . Pbone2[4],P-. Phone2[5],P-.Phone2[6},' - ' ,P".Phone2(7], 
P".Phone2[8],P".Phone2[9],P".Phone2[10]); 
Writeln (Adrfile,PrintString);END; 

IF P".Note <> '' TREN Writeln(Adrfile,P". Note);Writeln(Adrfile ) END 
ELSE 

BEGIN {PFormat· Envelope block) 
IF P".FirstNamε: Ο " ΤΗΕΝ PrintString::oConcaό(PΌFirstName,' ',PΌ Name) 
ELSE 

PrintString:=PΌName;Writeln(Adrfile,PrintString);Writeln(Adrfile,P".Address 

IF P". Address2 <> '' ΤΗΕΝ Writeln( Adrfi1e,P- .Address2); 
PrintString ::Concat(P-.City,' ',Ρ" State,' ',P".Zip); 
Writeln(Adrfile,PrintString);Writeln(Adrfile) END END; {LPrint} 

PROCEDURE PlaceData 
( 3 ). Η δισ5ικοοiο PlaceDaιa χρηοιμοιιοιι i ivιι ούwλο λειτοι>ργιώv τ οι> 
GI:M llf οnοτrλεομο rηv ωιιοθiιι)ο•Ι του κ~ψίvου. των μηvυμόιωv κοι 
ιωv ιιιριγριψμ(ιτωv οτηv ο0<'>VΙ1 ηιυ ST. Ο υnολογισμός ι ης Οiοης του 

κόθε γρόμμοτ()ζ yivι ω ι σuμc;ιωvο με το ίJψοc κιιι t<ι πλόιος του κόθ< 
χ<>(>(Ικτήρα. Για ο υ ι ό ω λiιγο το nρόγρομμο δι ν φiχι ι nr low resolutιon 
n1<χle 

• • 
• 

• 

PROCEDURE PlaceData; 
VAR lp : Inte~er; 

BEGIN {PlaceData} 
Text_Colot(l);Line_Color(l); 

FOR lp :: 1 ΤΟ 3 DO 
Frame_Rect( xbox(lp],ybox,wbox,hbox),Text_Style (Normal);txtY:= h char+hc har; 
txtX:= (({wmax DIV wchar )- 16) DIV 2)~wchar; {cent~r the text} 
Draw_String(txtX,txtY, '(c) 1987 ΑΠΟΣΤΟΛRΣ ΗΟΥΡΕΛΑΤΟΣ Atari 520 - 1040 ST' ); 
txtY: : hchar*4;txtX: = (((wmax DIV wchar )-7) DIV 2)~wchar; 

Draw_String(txtX,txtY, 'SELECT FUNCTION: '); 
Text_Style(Slanted);txtY:= ybox+hbox-(hchar DIV 2);txtX:- xbox[l]+wchar; 
Draw_String(txtX,txtY,'ADD NAHE');txtX: : xbox(2]+wchar; 
Draw_String(txtX,txtY,'VIEW/EDIT' ); 
txtX: : xbox[3]+2~wchar;Draw_String(txtX,txtY,'QUIT');END; (PlaceData } 

PROCEDURE Οσ Redraw 
( 4 ). Μι τ η ΧΡ•iση της pουτ ivoς σuτη<; πειυχαivουμf τη σχrδiσση των 
nopollι''l)ωv. όποτε θεωpεiιοι οvαγκuiο Αυτή η procedure, καθως κ(Η η 

προηγούμη"l, μnορσί'v 110 nοραΧειc;ιθούv χωpiς νο εnι)ΡΗiοουv τη δομη 
και καλή λenoupγiα του npογρόμματος. 

• 
• 

PROCEDURE Do_Redraw( handle,xO,yO,wO,hO: integer; bckgrnd : Boolean ); 
VAR x,y,w,h : Integer ; 
BEGIN (Do_Redraw} 
Set_window(handle);Begin_Update;Hide Mouse ;Draw_Mode(l); 
Paint_Style(Solid);Paint_Color( White );First_Rect(handle,x,y,w,h) ; 
WHILE ( w <> 0) AND (h <> 0) DO 

BEGIN 
IF Rect_Intersect( xO,yO,wO,hO,x,y, w,h ) ΤΗΕΝ 
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• • • • 

BEGIN 
Set_Clip( x,y,w,h ) ; 

I F bckgrnd: True ΤΗΕΝ Paint_Rect(O,O,Width,Height): 
Frame_Rect(O,O,Width,Height); 
PlaceData;END;Next Rect(handle ,x,y,w,h ) ;END;Show House;End_Update END; 

PROCEDURE Detete and See lt 
( 5 ). Σε αυτές τις procedure γίνεται έvος έξunvος χειρισμός μιας μεγόλης σπω όλη μνήμης. ·ετοι με ης fiύo αυrές ροuτίν•ς ιωοροuιιε vo χάVQυιιε 
ενότητος της PASCAL, των δεικτών (poίnters), με τους οποίους ΕΠttυγχά· διογpοφή και eμφόvιοη evός record. 
vουμε τη γρήγορη χοι άμεση εnεξepγοοίο τωv records, χωρίς μεγάλη 

8 PROCEDURE Delete ( Nadr: Adrptr) ; 
8 VAR P,Q: Adrptr;Deleted: Boolea11; 

BEGIN {Delete} 
8 Deleted:=False; 

• IF Front = NIL ΤΗΕΝ dummy: : Do_Alert('[l)[Nothing t o Όelete) [OK)' ,1) 
ELSE 

8 IF Front:Nadr ΤΗΕΝ 
BEGI N (Delete first element} 

• Front: =Front~. Next: Deleted:=True END {Delete f irst element} 
ELSE 

• BEGIN (Search list for element t o del ete} 
• P :=Fro nt;Q :=Front; 

WHILE (ΡΌΝΕΧΤ< > Ν ΙL) AND (Deleted: False) DO 
8 BEGIN (Traverse and Delete} 

Ρ: =Ρ". Next; 
• IF P=Nadr τ!:JΕΝ 
• BEGIN {Delete Adrs} 

Q".Next:=P".Next;Deleted:=True END {Del et e Adrs} 
• ELSE 

Q:=P END {Traverse and Delete}; 

· -----------------------------------------------

Κάτι καινούργιο στο χώρο της AMIGA 

AMIGA ΑτΗΕΝS CLUB 

για να μην ψάχνετε άδικα. για να μην τρέχετε οπουδήποτε 
χωρίς αποτέλεσμα και κυριότερα πιο ΟΙκονομικά από όσο 

μπορείτε να φανταστείτε. 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΠΟ: 

amiga athens ~Jub (ΚΑΙ ΓΙΑ ΕΠΑΡΧΙΑ) 
ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ & ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38 ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ.: (Οι) 942.ι ι 73 (8.00 - ι 0.00 μ. μ.) 347.526ι. 941.5362 

QΣ.ΦΟΡ Α. t:.JΙ.ΚΕΊΕί. 
ΠΡ ΗΣ. ΟΨΕΩΣ. 
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IF Deleted:False ΤΗΕΝ dummy:=Do_Alert('[l][No such name][OK)' ,l)END; 
IF Deleted=True ΤΗΕΝ dummy:=Do_Alert('[l](Record deleted](OKJ' ,1) END; 

PROCEDURE See_It(P:Adrptr; Heading:EStr); 
VAR alerttext:string; 

BEGIN (Se.;:_It} 
REPEAT 
Center_Dialog(lnfo);Obj_SetState(Info ,DCancel,Normal,False); 
Obj_SetState(Info ,DOK,Normal,False) ;Obj_SetState(Info,DDelete,Normal,False); 
Obj_SetState(Info,DNext,Normal,False);Obj_SetState(Info,DPrint,Normal,False); 
l F Heading=' ADD ΝΑΗΕ ' ΤΗΕΝ 
BEGIN {change buttons} 

Obj_SeιState(lnfo,DNext,Disabled,False);Obj_SetState(Info,DDelete,Disabled, 
Fa1 se); END; Set_DText( Info , DTi tle, Heading, System_Fcιnt, TE_Centex); 
Set_DText ( Info, DName, p- _ Naιne, System_Font, Ί'E_Center); 
Set_ DΊ'ext(Info,DFirstName,P-.FirstName,System_Font,TE_Center); 
Set_DText(Info,DAddress,P'.Address,System_Font,TE_Center); 
Set_DText(Info,DAddress2,P-. Address2,System_Font,TE_Center); 
Set_DText(Info , DCity,P~.City,System_Font,TE_Genter); 
Set_DText(Info,DState,P~.state,System_Font,TE_Center); 
Set_DText(Info , DZip , PΌZip,System_Font,TE_Center); 
Set_DText( Info ι DPhone, .P~ _ Phone, System_Font, TE_Center); 
Set_DText(lnfo,DPhone2,Pλ .Phone2 ,System_Font,TE_Cen ter); 
Set_DText(!nfo,DNote,P~. Note,System_Font ,TE_Center); 

pushed:: Do_Dialog(lnfo,DName); 
I F (pushed<>DCancel) AND (pushed<>DDelete) ΤΗΕΝ 
BEGIN {Get information) 
Get_DEd it( Info,DName ,PΌ Name);Get_DEdit(Info,DFirstName,PΌFirstName); 
Get_DEdi t( Info, DAddress, ΡΛ. Addre.ss); Get_DEdi t( Info , DAddress2, p~. Address2); 
Get_DEdi t( Info, DCi ty, ρ~ . City); Get_DEdi t( Info, DState, p~ . State); 
Get_DEdit(Info,DZip,P-.Zip); 
Get_DEdit(Info ,DPhone,Pλ.Phone);Get_DEdit(Info,DPhone2,P •. Phone2); 

· ----------------------------------------------
ΤΩΡΑ ΣΤΟ 

ΠΡΟΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΑΘΗΤΩΝ ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

Αν θέλεις 

Μαθητή - Μαθήτρια. 
ι Να πλουτiσείς τις γνώσεις σου 

ι Να εξασκήσεις το μυαλό σου 

ι Να διευρύνεις τη φαντασία σου 
ι Να γίνεις πιο μεθοδικός 

ι Να οριστοποιείς τις αποφάσεις σου 
ι Να δημιουργείς μόνος σου 

ι Να γίνει πιο έξυπνος 

ι Νο μην μείνεις έξω οπό την κοινωνία της 

πληροφορικής του σήμερα και του ούριο, 

πρέπει σίγουρο νο μάθεις Ηλεκτρονικους Υπολογιστές. Μάθε να μιλάς τη γλώσσα τους γιο να 

μπορείς νσ τους προγραμματίζεις. Μέσα σ· ένα σύvχρονο και ευχάριστο περιβάλλον ειδικό διαμορφωμένο γιο σένα το Πρότυπο Κέντρο 
Πληροφορικής σου προσφέρει 

ΣΩΣτΗ ΚΑΙ ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΗΟΥΣ ΗΛΕΚΤ. ΥΠΟΛ')ΓIΗΕΣ 

ι Με ειδικό μελετημένα προγράμματα ανάλογο με την ηλικία σου. 

Με καΒηγητές εξειδικευμένους στο εξωτερικό που θο συνεργάζονται φιλικό μαζί σου. 
ι Με compυters που eα· ναι πόντο στη διάθεσή σου. 

Αν λοιπόν πηγαίνεις Δ'. Ε', ΣΓ Δημοτικού, Γυμνάσιο ή Λύκειο 

ΕΛΑ 
να γνωριστείς με τους Η /Υ να γίνεις φίλος τους από ΤΩΡΑ και θο δεις ότι είνσι πιο ευχάριστο οπ ·ότ; φοντσζεοοι. 

ΠΡΟlΎΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Φωκίωνος Νέγρη & ΖοκύνΒου 3 
Κυψέλη τηλ. 8835811 



• 
• • • • • • • • • • 

Get_DEdίt{ Info ,DNote ,P~. Note) END; 
IF pushed=DDel~te ΤΗΕΝ 

BEGIN (delete element} 
dum:=Do_Alert('(3)[DELETE RECORD;Are you sure?)[ YES ΝΟ )' ,0); 
IF dum=l ηΙΕΝ Delete( P) END; {delete element} 

IF pus hed=DPrint ΤΗΕΝ 
BEGIN 

dum: =Do_Alert('( 2)(Print Envelope or All? :(All = Entire address book)] 
[ Envelo pe : All ]' ,0); IF dum=l ΤΗΕΝ LPrint(P,Envelope) 

ELSE 
BEGIN 

Ρ: =Front; 
REPEAT 

LPrint( P,All);P ::P~. Next, 
UNτiL (P: NIL) 

END END;End_Dialog(Jnfo); 
IF pushed=DNext ΤΗΕΝ P: :PΌ Next; 

UNTIL ((pushed <>DNext) AND (pushed< >DPrint)) OR (P: NIL); 
Do_~edraw(window,curx,cury,width,heiaht,Truε) END; {See_It} 

PROCEDURE View 

(β). Mr συ ι ή ι η ρουιivα ro nρ(ιypuμμa ψόχvει έvα σvγκικριμέvο record. 
μiυω tvά; stri11g, δηλοδή ισv επώvuμοv ιου nροοώrιοv nou αuαζητοιiμ<. 
Πrιρομστισιείτε αλλόζοvτοςσvόλογο ιηv procedure, έτσι ώστε va ψόχvει 

όλες τις εγγροφίς 1011 opxEiou οος, β(ιοει κάποιου πεδίου nov ιου ίχΕΙε 
ορίσει, n.x. ιοv uριΟμό τηλεφώνου. 

• • • • • • • • • • • 
• • 

PROCEDURE View(Nname : SStr); 
VAR Ρ : Adrptr;Viewed: Boolean ; 

BEGIN {View} 
Viewed: = False; 
IF Front= Nil ΤΗΕΝ 
BEGIN (nothing t o see} 
dummy :=Do_Alert( '(l][Nothing to View ] (OK)' ,1 ) ; 
Do_Redraw(window, curx, c ury,width,height,True)END 

ELSE 
IF Pos(Nname,Front ~ .Name) <>O ΤΗΕΝ 

BECIN {View first e lement} 
See_It (Front,' VIEW/ EDIT ' ); Viewed:= True END 

ELSE 
BEGIN {searc h lisι fo r e lement to νiew } 

Ρ : = Fronι ; 
WHILE (P~. Next<>Nl L ) AND(P-. Name<Nname )AND(Viewed=False) DO 

BEGIN (Traνerse and νiew} 
P ::PΌ Next; 

IF Pos( Nname ,P' Name )<>O ΤΗΕΝ 
BEGIN {νiew cu rrent element} 

See_It(P,' VTEW/EDIT ');Viewed ;:True END END; 
IF Viewed: False ΤΗΕΝ 

BEGIN (not there} 
dummy: : Do_Alert('[l ) [No suc h name][OK)' ,l);Do_Redraw(window, curx, cury, 
width,height,True ) END END END; {View} 

PROCEDURE Setυp 
(7}. Η Setιιp καθορίζει κάθε καινούργιο παράθυρο. eroι ώ<ηε va μηv για πρώτη φορά το αρχεiο ιοvς μι κιvξς εγγραφές, έτσι ώστε vσ μηv 
σuιιnέοοuv τα δεδοιιevu δύο αuvεχόμιvωv records. Η υπόδειξή μας. για rιροκύψΟυv nροβλήμοτο με τηv παpουοιcιοη rωv δεδομέvωv κάθε εyypa-
ouτoiJ<; ποu δεv έχουν σχέση με το GEM. riuaι ua Qpovτioouv vσ γεμίσου\ οής 

• • 
PROCEDURE Setup; 

BEGIN "{Setup} 
Wind_name: : ' ST Address Book ';Window ::New_Window(G_Name:G_Close, 
wind_name,O,O,wmax,hmaχ);Open_Window(window,curx,cury,width,height) END; 

t t δ l PIXEL ι 1Emι..-θf>t01 88 



PROCEDURE lnsen 
(8). Η procedure lnserι έχει άμεση σχέση με τις τρεις προηγούμενες γράμματος και ελέγχουν τη λειτουργία του. Αvολυτικό, η lnser1 φροuτίζeι 
ρουτίνες ως προς τη δομή. Όλες μαζί σπστελούν τον κορμό του προ· γιο την ειοογωγή μιος κσιvούργιος εγγροφής . 

PROCEDURE Insert( Adrs: Adrptr ); 
VAR P,Q,Temp:Adrptr; 

BEGIN {Insert) 
• • • • • • • • • • 

IF Front = NIL ΤΗΕΝ Front:=Adrs {begin the list} 
ELSE 

lF Front~. Name>Adrs ~. Name ΤΗΕΝ 
BEGIN. {lnsert at front} 

Adrs'.Next :=Front;Front :=Adrs END {Insert at front} 
ELSE 

PEGIN [•n-~rt in nlndlι} 
P:=Front,Q:=Front; 

WRILE (Ρ~ .Next<>tHL) AND (P:Q) DO 
BEGIN {τraνerse} 
P:=PΌ Next; IF PΌName<=Adrs~.Name ΤΗΕΝ Q: :P;END;Temp:=Q~. Next ; 
Q~ . Next ::Adrs;Adrs~.Next ::Temp;END END; (PROC ln~ert} 

PROCEDURE Readfi/e and Writefι/e 

(8). Αυτές οι δύο ρουτίνες σvολαμβόvοuv τη διαδικασία του διαβόσματοςκαιτουγροψίμοτοςεvόςορχείοu,οπόήnροςτηδισκfταnουέχετεοτο 

drινe αντίστοιχο . 

PROCEDURE Readfile ; • • • 
VAR lndx,Cho1ce:Integer;Adrs: Adrptr;a~erttext: string; 
BEGIN {Readfile) 

• 

• 
Δεvtlναι τuχαίο που ατην Αγγλlα, Γαλλlα, λμερucή, rερμανiα και δεκόδtς 
όλλε~χ<ίιρες .προχωρημtνtς•στοντομtα πληροφορικής, χιλιάδες . 
νtοι lπιλtγοuν CON'ffiOl DATA για οωστtς σπουδές στους ηλεκτρονικους 
υπολιγ~tς. 
Γιοτl φιιmοι DATA. σημαίνει διtθνής πρωτοnορ(α, ~δοση: ιδανιιιές 
συνθήκες εκnαlδtuσης, εφάθηση δομημένου προγραμματιqιου και τ~ος 
χρήοη~ου συστήμα1ος UNIX, που η ΕΟΚ διάλεξε οαν το λειτουργικό συατημα 
του μtV.οντος και nρώτη η CONTROL DATA χρησιμοποiησε στο εργαστήριο 
ελευθέρων σπουδών της. 

Αν λοιn8ν θέλετε να μnεi1ε οο8αρό στους ηλεκτρονικούς υπολοyιστtς. 
ελάτε κι οοείς στο εργαστήριο tλιuθtρων σποιιδών της CONlΉOL DAT Α. 

• ΤΜΗΜΑΤ ΑιΕΛΕΥθΕΡΩΝ 
ΣΠΟΥΔ.Αtf 
• Διttής κιiι\λος tλιuθtρων σnοuδων 
• Προ-ιρο.μματι~ 
Ηλεκτρο..t.ών Υπολογιστών 

ΕΠΙΜΟΡΦΩ1ΙΚΑ 
ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ 
• MS-DOS και dθASE ιιιιιοτυs Ι· 2.:1 
ο Προγρο.μμοτιαμό<; UNIX με yλώοοα •C• 
• Γλώσσα προγρομματιομού ·C• 

• Ανάλυση ιφι σχεδlαση συστημάτων 
εφαρμογών 

• Προγρομμ<Ιtιομό<; εμπορικών 
εφαρμογών ιcοeοι. WORJ<SHOP) 

• βοο\-.ή μηχQΥU(ή και συντήρηση Η/Υ 

ο Χρήση του συστήματος UNIX· ΧΕΝΙΧ 
• Χειρισμό<; τερματικού- DλΤΑ ΕΝΤΑγ 
ο Επεξερyασiα κειμtνοu-WORD PROCESSΙNG (§ 2) ΕΡΓ ΛΣτΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ο Γλώσοοπρογραμμοτιαμού RPG IIIRPGIII ΤΗΣ CONTRP. ΟΑΤλ GR.Uα ΙΝC 
ο Τεχνητή νοηli()Οiίνη και η γλώοοα PAOI.OO ΣΤΟΥ! ΗΛΕι<τΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ 
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REPEAT 
alerttext: =' [2] [New file o r Old?] [ NEW:OLD] ' ;Choice : =Do_Aleι·t(alerttext, 2); 

Fileselect:=Get_In_File(Pathname,Filename); Do_Redraw(window,curχ , 
c ury, width,height,True)UNTIL Fileselect=True; 
IF Choic c : 2 ΤΗΕΝ 

BEGIN {Read old file} 
RESET(Adrfile,Filename);Set_House(H_Bee); 

WHI LE ΝΟΤ EOF(Adrfile) DO 
BEGIN {Read Address} 

New(Adrs);Readln(Adrfile,Adrs-.Name);Readln(Adrfile,Adrs-.FirstName): 
Readln(Adrfile,Adrs · Address);Readln(Adrfi le ,Adrs- .Addres s2); 
Readln( Adrfile, Adrs-.City ); Readln(Adrfile , Adrs ~. State ) ; 
Readln(Adrfi le, Adrs-.Zip );Readln( Adrfile,Adrs -. Phone); 
Readln(Adrfile,Adrs-.Phone2);Readln(Adrfile,AdrsΌNote); 
Insert(Adrs)END;Set_Mouse(H_Arrow) END {Read o ld file} END; {Readfile} 

PROCEDURE Writefile ; 
VAR Ρ: Adrptr;Indx : lnteger; 

BEGIN {Writcfile} 
Set_House( H_Bee);Rewrite(Adrfile,Filename) ;P: =Front : 

WHILE P<> NIL DO 
BEGlN [Write Address} 
Writeln(Adrf i l e , PA .Name); Wrίteln( Adrfile , P" .FirstName ) ; 
Writel n ( Adrfile,PΌ Address) ;Wri teln ( Adrfile,P~. Address2) ; 
Writel n ( Adrf ile , PΌCity) ;Writeln( Adrfile . P".State); 
Writeln( Adrfile . PΌZip); Writeln( Λdrfile,PΌPhone); 
Writeln( Adrfile ,P".Phone2); Writeln ( Adrf ile , P".Note);P:=P".Next END ; 
Set_House( H_Arrow)END; (Wri t efile } 

· ------------------------------------------~ ΜΑΙΝ PROGRAM 
Εδώ αρχίζει ι ο κ~ορίως Ηpόγρσμμσ, όπου κύριο προσδιορiζετοι ι) ονάλu· 

οη της οΑόvιtι.; . i- roι <.iJOH vo κcνοvιστri το ύψος και το πλάτος tωv 
χαροκιιiιι«ιν, κσ(Jι,i>ς και οι διαστάσεις τοι: ωnογιοvου nου nιριέχοuv το 
/'.εf.ομέvο κάθε fyyι,>οφης, Με τη βοιiθειο έτοιμων ροu1 ιvώv του GEM το 

8 BEGIN {Address Book } 
8 IF Init_Gem >= Ο ΤΗΕΝ 

BEGJN 

nρόγρομμο υnολογίζετ τη θέοη ιοu ποvτικιοί> κοι αμέοωι_ μ•'τίτ ιιε ιιια 
λογικιi ερώτηση (IF ... THEN ... ) ελέγχει τηv εnιλοyή τοu χι>ήι.τrη κοι κοlετ 
τ ι)v ανάλογη ρou1ivo γιο εκτέλεση. 

4t Curx : =O;Cury :=20;linecount: : O; Work_Rect(O,dummy ,dummy,wmax,hmax ); 

• 
Sys_Font_Size( dummy , dummy, wchar, hchal-); width : =wmax; lτeight: =hmax DIV 2 ; 
sps: =wmax DIV 25;xbox[ 1]:=sps; 

8 FOR Indx: : 2 ΤΟ 3 DO 
xbox [Indx]: :χbox[Indx-1]+8*sps;wbox::7*sps; 

4t ybox:=heigh t - (height DIV 4)-(height DIV 10): 
hbox: : height DIV 5;5etup;Do_Redraw(wi ndow, c urx,cury,widt h,height,True); 

8 Set_Up_HainDialog; Set_Up_NameDialog; Patlτname: =' Α :\* . Ψ' ; FileseJ ecto: : True; 
4t Front: : NIL;Readfile;Selection: : Q; 

WHILE Selec tion <> 3 DO 
8 BEGIN (Update list} 

I F Selection = 1 ΤΗΕΝ 
8 BEGIN (Read , insert } 

• 
New(Adrs);Adrs".N.ame::'';See_It(Adrs,' ADD ΝΑΗΕ '); 
IF pushed=DCancel ΤΗΕΝ Dispose{Λdrs) 

8 ELSE 
Insert(Adrs) END; (Read, inser t 1 

8 IF Selec tio n=2 ΤΗΕΝ 
BEGIN (Get naτne . view } 

8 Cente~·_Dialog(Search); Obj_SetState( Search, NDCancel, Normal, False); 
8 Obj_SetState(Searclτ, NDOK, Normal, False); Set_DText( s-earch , NDName, ' ' , 

Systeιn_Font, TE_Left); Choice : =Do_Dialog(Search, NDNa me); End_Dialog(Search); 
8 IF Choice<> NDCancel ΤΗΕΝ 

BEGI N ( Vi ew Record} 

· ----------------------------------------------1 18 ι PI XEL ι ΣΕΠΤΕΜβΡΙΟΣ . 88 



100ς 

100ς I 
100ς 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ Η.Υ. 
ΑΝΜΥ1ΩΝ ΣVΠΗΜΑΤΩΝ 
ι\ΟΓΙΠ\ΚΗΣ - MARKE1\NG 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 
OATAENTRY- WORD PROCESSING 

9 μήνες 660 ώρες κάθε μέρα 
9 μήνες 408 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 
9 μήνες 408 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 
9 μήνες 408 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 
2 μήνες 100 ώρες κάθε μέρα 

100ς ' 
9ος, 1ος, 3ος \ 

ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΤΜΗΜΑΤΑ 
COBOL με Αρχεία/ΒΑSΙC με Αρχεία 

\ COBOL με Αρχείο 
BASIC με Αρχεία 
PASCAL 
FORTRAN77 
R.P.G. 111 

ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ ΣEMINAPIA 
MS/OOS Στοιχεία BASIC 
D-BASE \11 PLUS 
UNIX-C 
ιοτυs 1,2,3 
FRAMEWORK 

3'h μήνες 220 ώρες κάθε μέρα 11ος, 30ς 
3'h μήνες 160 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 11ος, 3ος 
3 μήνες 90 ώρες ΤΡ-ΠΕ 11ος, 3ος 
2 μήνες 84 ώρες ΤΡ-τΕ-ΠΑ 11ος, 1ος,3ος 
2 μήνες 84 ώρες ΔΕ-ΤΡ-ΠΕ 11ος, 1ος, 3ος 
2 μήνες 84 ώρες ΤΡ-ΤΕ-ΠΑ 11ος, 1ος,3ος 

I μήνι. ' 50 ώρες ΤΡ-ΠΕ 
2 μήνες 70 ώρες ΤΡ-ΠΕ 
3 μήνες 120 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 
3 μήνες 72 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 
11/ι μήνας 64 ώρες ΤΡ-ΠΕ 
1 μήνας 48 ώρες ΔΕ-ΤΕ-ΠΑ 

11ος, 1ος, 3ος 
11ος, 3ος 
Ηος, 3ος 
11ος, 1ος, 3ος 
11ος, 30ς 
11ος, 1ος,3ος 

I 
I 

WORD PROCESSING 

ΠΡΑκτΙΚΟ ΓΡΑΦΕΙΟ ι\ΟΓΙΠΗ 3 μήνες 100 ώρες ΤΡ-ΠΕ 11ος, 1ος, sος 

(Φ.Π.Α.) 

Δ 
Συνεχ•ση σnουδων με ευνΟ<κοvς I 

• ιαθέτΟUJ ιε: οροuς OfO ονογνωpισμι;.νο οπό 
• ΥψηλΟ • ιπέδο r:;._ rηvEOK nονεπrσrημιοCLΑΥΤΟΝ 

' υ επ υ διδα.ΚtΙΚό Π ' του Λονδίνου η σ<ο FAIRFAX J-
φ Προγραμμα διδασκαλίας π ροσωπικο; rων USA σnς ανάγκες της εποχής. ροσαρμοσμενο ~. ~Α~σφαλι~στικη~,!ΙΙΙ!κ~άλ--
• Πρακτική εξόσκη • Μ , υψη. ση σε 30 Μηχανές (DOS-UNIX). εριμνα για αποκατάσταση. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ - ΕΓΓΡΑΦΕΣ Αχ , αδημιας & Μαυροκορδάτου 1 . 36.40.556 - 36.00.668 -3 (9.00 π.μ. -9.00 μ.μ.) 
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Get_DEdit(SearchoNDNameoSrc hname ) ;View (Srchname)END 
ELSE 

Do_Redraw(windowocurx 0 curyowidth 0 hei ght oTrue)END; 
nevent .= Get_Event(E_Button.l,O, loOoFalse,O,O,O,O,False, O,OoO,O, ms g, dum; 
dumodumomx,myodum);eνent: : Get_Event(E_Button:E_Hessage 0 l,l,l,O,False 0 0o0 , 
OoO,False 0 0,0,0,0omsg,dumodunΙodumornXornY 0 dum);neνent :: Get_Eνent( E_Button,­
loOolo OoFalse,O,OoOoOoFalseoO,O,O,Ooms&odumodumodum, mx omY ,dum); 
Selcction:=O;JF event&E_Hessaae<>O ΤΗΕΝ (process a message} 

BEGIN {message processing} 
IF msg[OJ=WH_Closed ΤΗΕΝ Selection::3; 

IF meg(O)=WH_Hoved ΤΗΕΝ {user wants to move window} 
BEGIN {Hove} 

Set_WSize ('msg( 3 J , msg( 4) ο msg( 51 ο msg(6), msg ( 7]) ; curx: =msg[ 4); cury : =msg( 5]; END-1 
IF ms&[O]=WM_Topped TREN Bring_To_Front(msg(3]) END; 
Work_Rect(windowoWXowy,dum,dum); 
IF event&E_Butt6n< >O TREN 

BECIN {Button Processing} 
IF (my>ybox+wy)AND(my<ybox+hbox+wy) ΤΗΕΝ 

BEGIN {pointer in the box?} 
FOR Indx::l ΤΟ 3 DO 

BEGIN {loop thru choices} 
IF (mx>xbox(lndx]+wx)AND(mx<xbox(lndx)+wbox+wx) ΤΗΕΝ 

BEGIN {fill in the box) 
Selection:=Indx;Draw_Mode(3);Paint_Style(Solid);Paint_Co l or(Black) ; 
Set_Window(window);Hide_Mouse;Paint_Rect(xbox(Indx) , ybox,wbox 0 hbox ); 
Show_Mouse;Draw_Hode(l) END END END END END; Writef i le ; 
dummy::Do_Alert( 0 (l)( Address book updated ][Goodbye)' ol); 
Close_Window(window);Delete_Window(window ) ;Exit_Gem; END;END . 

THEEAGLE 
Τώρα έφθοοον α Eaglel 

01 άοκέτες ποο tx.ow δυνατότητες και '!1μή 
που σίγουρο δεν φανrόζεστεl Φτκryμένες έτα ώσrε 
110 ιι<011011ααΝ τα.ις απατηnκ.ούς που όμως 
δεν εiνaJ ά<πεθειμένοι 110 ακριΒοπληρώνουν 
'!1ς απαιτήοος τα.ις. 

Αν λοιπόν δεν έχεrε περιθώρια για λόθος 
επιλογές και lnfάτε τιμές "προογειωμένες" 
α Eagle σας &{όlpw από τη δύσκολη 
θέση χωρlς "t<όστος". 

Eagle 
DISΚEΠES 

t 20 I P8X[L Ι ΙΕΠΤΕUΒΡΙ01 . 88 
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Crazy Cars 
----------------------------------~ 

112) 
20 

ΤΟΥ ΔΗΜΗτΡΗ ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Cr-Θ.zy Cars 

. .. . -, .... . .... ... ~ ... 

Cracked by J i m 6 /7/ 1988 
30 ΡΟΚΕ &8DEE,&C9:MODE Θ:FOR 
"I" " 80F~1i E:·F:: r" " \ .• ,, - .; . ft.l 

412! I Γ " JJ " I 11 ., c·· 1'111'11 r7ι ... . J ~·1 "J • •1 •.:1. , ι,ιι "' ~οr.ι 

ο Crazy Cδrs εί110ι μία πολύ καλή εξο­
μοίωση σyώvων συτοκινήτοv της · 
μόλλοvόγvωστης · Τιιυs Κύριο χορο­
κτηριστικά του πσι)(ΙΙΙδιού εί110ι το πο­
λύ ι<σλό scrolling, το μεγάλο και πολύ­

χρωμο sprites και. .. το μιι<ρό lίstίng της επέμ­
βασης! Αυτή τη φορά λοιπόν δε θσ ΟIIΟγι<α­
στείτε 110 nληι<τρσλσγήσετε έvσ τεράστιο lίsting 
. πάvτως μην avησuχείτε. τ ην επόμενη φορά θσ 
πληκτρολογήσετε το διπλάσιο! 
Ας nεράσοvμε όμως τώρο στην επέμβαση. 

Κατ· αρχήν βάλτε την πρωτάτυnη κσσέτσ τοv 

πσιχvιδιαύ στο ι<οαετόφω110 και δώστε εντολή 
110 φορτωθεί το πρόγρομμσ. Μόλις μαuρίοε> η 

οθόvη στσμστήστε το κασετόφωνο και κάντε 
reseι . Μετά πληκτρολογήστε το Jisιίng της ε­
πέμβασης και τρέξτε το. Όταν φορτωθεί το 
παιχνίδι θσ έχετε στη διάθεσή οος όπειpο χρό­
νο. Και πριν κλείσω ένσ tιρ . Κάθε φορά που 
πρόκειται vo πpοοnερόσετε έvσ αυτοκίνητο 
(οπό τα λίγα που uπάρχοον στο rισιχvίδι) και 
ίχnε δοοι<σλiες δοι<ιμόστε το εξής ι<όλnσ: Πη. 

γσίνετε όσο mo όι<ρη μπορείτε (δεξιό ή οριοτε· 
ρό · δεν έχει σημσσίο) και χτυπήστε στις μπά· 
pες. Η ταχύτητά οος θσ μειωθεί λίγο αλλά το 
αυτοκίνητό οσc:. θσ ι<άνει ίvσ μeγοααασάλσ 
άλμα και θα προσγειωθεί μπροστά από τον ε­
νοχλητιι<ό οος αντίπαλο. Αυτά και προσοχή 
στις λσι<ούβες! 

15: Ι ΝΚ r· , Θ~ ΝΙΞ Χ 

5(2) 
60 
7 (2) 

1'1 Er'10F~Y ~ι. :1. ~::τ: F 

F OF: r =IZJ ΤΟ 15: Ι ΝΙ< r , F'EEI< (655(2)0+r):NEXT 
LDAD 11 ~ 11 : ΡΟ Ι< Ε ~-.51 Α5, ~ι.Β7: CALL &4000 

ΡΙΧΕL J tεntΕΜθΡΙΟΣ Α& J 121 
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Yeti 
ΤΟΥ ΚΩΗΛ ΒΛΣΙΜΚΗ 

v ενδιαφέρεστε vα γivειε αθάvωα,. 
τότε καλά θα κάνατε vo διαf\άοοε rις 
πιο κuτω γρuμμtς. Γιατί uuτά που vrιό 

σχttιιι 10 Υeιι. ον 1Jif\ά10 Qτάοtτε στο 
τέλος 10. ιιuιχvιδtού και πιάσηι το 

Υeιι. tιv<JΙ Ι<> μοοιικο Ιη<; αθσνοοiος ή η αnό 
διιξηοιι ίvος nκόμη θρύ)οςσχnικά με το μι 
σrικό της αιισvοσiος ή1ον nσραμυθάκι. (Δεv 

vοιιίζω άιι υπσρχrι κανείς πσu πιmεuει 1ηv 

πrιω1 η πφiπ1ωση. αλλά uv υπάρχει μάλλον θσ 
onoyoη1 ι υ()εί) 

Λ~ nιrκΊοοι>ι" όμωι, ο1ηv επέι•βοση ιιοu, ό 
πως Οσ είδατε, και πάλι δεvείvοι ένα τερ<)οrιο 
lιs ι ιng (τελευταία aυτό γίνεται συχνό. περίπου 
μιο Φ<>r>iι στι~ δuο κον1εύει ,-.;ι πάρει διαο rά 
CJH~ ιικrιvδtΊλου). Το ιιr\vο που έχει ε uo κόvοι 
tίvιιι II(J πληκ1ρuλογηοετε ης είκ001 γρuμμές 
Η>υ οι>ΙΙοg και 110 το τρέξrτt. Μrτό βάλτε την 
•φωιnΙυΠο) κιιαhα 100 Υeιι vo παiξιι σnό τηv 
αρχη Ο υπ()) ογιστήςδενθσ Qσp1ώαιιιοπρώ 
10 κομμάτι, αλλά μη, οvησυχεi1ε. ·οταν ΙΕ· 
)ειω<>tι τuQόρτωμα θσ tχnεάπιιρεςζωέςκαι, 

ιποιιλ>nν, ω nρώ1ο sh~eld που θα πόρtrε θο 
ιφα11iοει ,,α πάvτα. Av οκεQτείτε ακόμη ό11 το 

shι~ld ιω1ό βρίοκποι στη δεύτερη μό/ις οΗόvη, 
ουΙά Οα σος κάνει rη ζωή nολ~ αvηη 

Τ ο I""" που έχπε vo φοf\άοτ• τωρο ιίvοι σο 
ιιοΙp<ιrτi ς που πrτούv οι Βούδες, ro '«10μοτσ μι 
ιη QωtKJ t\ΟΙ τκ μι'JΕ:ρις r.έtρι( rκ)ΙJ ΙΗ-=ιη\1Q­

βyαίvουv σrο έδaQOC (ιJόvοΙ 

Enιoro<; Πpfnfl \'0 r:ροοtξπε 110 μηvοnοΙιιίο 
11 ηςχrιp<ιβοιιβίδες ooc. γιατί δεν θσ σος Η\<11 
ιδιαίτφο ωχάριωα vo σας 1εf..ε:ωοοι•v μπιΜ> 
oHi οπό tvo εμπόδιο που πρέπει vo <JV(ιιιvα 
χτιί Πόν1ως αυτό είvαι μάλλον onίθu\XJ. 

Κcιι τώρα μερικό 1ips για πιο εuκολι1 ζωιi: Για 
vo nεpάοπε ης ωχμηρtς nέφες. πι)διiξΙt λίγο 
nριv εξιιQ<ιvιmnύv τε).είως σrο έδοφοι;. Εrιίοης 

μηv rιληοιάζεtε rους Βούδες rιριν το~οvιιτ"'() 
ξrΙΕ Υnnλογίοιε ιο άλμιηό σας novω ιιnό τιι 

χάομαrο Προοοχή mo αwnrpu levels '''"'· 
ι\rαν αvοηvάξrιε ορισμξ,οα εμnόδιι:ι. εμ()<ιvi{ι 
ται μια αιχμηρή πέτρα Τέl.ος. για vo τε) ειώ'~ 
1ι πιο γρήγορα, χρησιμοποιήστε τα όχημα χι<> 

νιοi> nou f\r>ίnκtta: έξι ή εQτσ οi:Jα\ιιι- ΠΡΙ\ 10 
1 έλος ΤΟ\/ κάθε level. 

ΚaΧή αΟαvαοία fοιπόv .. 

~8 ~ε~ *~fN~!~lτ~~E~ve5 ** 80 RANDOHIZE USR 23300 
30 REM ΙΙΑΝD ΝΟ SHIELD LOSSΙΙ 
40 BORDER 0: P~PER 0: ΧΝΚ 7 : 6 

AIGHT 1: CLEAR 2612100 
50 FOR ~=23300 ίΟ 24000: READ 

Α : IF Α<256 ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ F , A: ΝΕΧΤ 
F 

60 PAINf ΑΤ 1Θ ,8;"5ΤΑRΤ ΥΕΤ Ι Τ 
ΑΡΕ" 

70 LOι:ID "toad"CODE 65Θβ6 

100 DATA 33ι83,254~1,128,1,243, 
175,237,79,2~7,95,1r~,119,35,11L 
120ι177 1 3~L2~6,33,33,91,34,S6,2δ 
5,195ό4• ι~δ5 · 

110 ~η Η 245 ι 175, 50 L 2"2 ι 185 ; 50 , 2 
~1L1S3b60,53,1~2,5Θ,~46 , 184,241 , 
l ·9t:> 0 'i:/3 

120 όι-ΠΑ 999 

Target: Renegade 
εν ιφiιΧιιΒι καλό καλό vo κατακαθί· 
οι ι η nκόvη που ξεσήκωσε το RENE· 
GAD!Ξ πριν λίγους ιιήvrς αvάμεοο 

στοι1...: rnuvταxoύ gumeτs. \.'Ο που η 

lm.19111e εξαπολύει άλλον έvο δοίμοvο 

ΤΟΥ ΧΡΙετΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

Ο 11(\μος ιιροοφορQς κοι ζήτησης. βλέnι-τε. ικφ(>όζπαι από το δόγμα: Δείρε κο ι μη σε δεί 
puυν. 

μι oκonn vo μα.; ξα,αια/.αιηωρήσετ. 

Οι g,ιmers ζη1ιιuν. οι rτσιρίες nροσ<:>iρουν Γιο 
vιι ικανοποιηθούν τα γοuσrα όλων των αιuο­
χορώv παικ1αρ<)δων, διατίθnαι πια mηv Ο\ Ο 

ρο 10 TARGΠ RENEGADE. Και αυ1ό είvοι 
f\άοισμένο στην ίδια επιτυχημένη ννvταγή ποο 

Αν το τελευταίο σψβαίvει /.ι\ όκι πιο συχw 
on ό.η tJa θέλατε, κο).ά θο κά,αιε vα π/η 
κφολοΙούοαΙε την επέμβαση no.: ouvoδι~v 
ro ~είμι,οα. Παρέχθ άπειρες ζωές και xnovo 



;oorr vα μnορ<σrtι vα σωσετε την κοnέλο των 
~"ιΗψωv Ο<Jι, μι- Η)\.1 ηοι'Χ-'Ο σος ·Οnως nόνrο 
"'ηκφοΧο~ι\οη το L.ωιng κι11 χpηοιμοποιήοπ 
τυ πριν QOJ)1ώO;>f ω nιnχνίδι . Η επέμβαση 
εί,uι yιοτηv ικδικJΙl κιιοiτιις, όπως συνήθως 

Α'' Ι!iλι τι μόvn οnειρες ζωές, σβήστε τη σειρά 
190 Av θέλετε μόvο άπειρο χρόνο, σβήστε τη 
σειpο 180 Αν δε θέλετε τίποτε οπ' το δύο, τι 
στο καλό δκιβάζι τι ου ιό το κείμrvσ; Γιο τους 
πο).u ηεpίφyου~ ιιίιJ"' Το pokes γισ άπειρrς 
(ωες κο άπειρο \Ρ<'"' rivαι 36217,12 κοι 
).1693.0 IJVIIOΙoιxιι 

1 00 REM • TARGEΎ: RENEGλDE • 
110 REM ~ CΗΕλΤ ΒΥ CHRISlΌS • 
120 REM •~••• FOR PIXEL •••• • 
130 RE/1 

• • • • • • • • • • • 

140 DλΤλ 32,44,247.169,17,141,240,3.169.32.141.245,3,56,76.108.245.162 
1~0 DλΤΑ 0.189 . 38,32.157,0,4.232.224.31.208.245.169,32.141.223,3,76,0 
160 DATA 8,169,13.141.155,9,169.4 .141.156.9,76.121.3, 169.153,141.223.3 
170 REM 
180 DΆΤΆ 169,12 .141, 121.14l:REM INFIN!τE LIVES 
190 DΆΤΆ l69 , 0 ,141,1 33,13~:REM ΙΝFΙΝΙτΕ TIME 
~00 RE/4 
210 DΑΤλ 76, 40 ,1,256 
220 REM 
230 Sλ ·θ192 :λ ·Sλ 

240 REΆD V:lF V• 256 ΤΗΕΝ 260 
2~0 ΡΟΚΕ A.V:A • A+l:GOTO 240 
260 SYS Sλ:END 

lmpossible Mission 11 
ελικά φοiνeτοι όη αυτό το πσιχvίδι εivσι 

πολύ εeισηκό. Δεv εξηyεiτστ αλλιώς η 
μεγάλη mιθuμίσ μσς 110 το τελειώσου· 
με γιο vσ δούμε επιτέλους η γίνποι, 
ότσν φτάσει κονεiς vσ σuγκεvτρώσtι 

τσ περιεχόμεvσ όλων των χρηματοκιβωτίων 

ΤΟΥ ΛΕΥ1ΈΡΗ ΚΑΛΑΜΑΡΑ 

που υπάρχουν στις aτέλειωτες πίστες του πύp· 
γου, στον οποίο είστε παγιδευμένοι. Μεγάλο 
εμπόδιο στην επίτευξη του στόχου μσς η ώρα 
που μειώveτσι αμείλικτα, καθώς όλο και ηεpισ 
σότεpσ nλησ1όζοομε στο τέλος και μηδενίζεται, 
ενώ θσ χpεΙCJζόμσστσν ακόμα ελό)(Ιστσ χρόvσ 

γιο vσ τελιιώσοψε. Αποτέλεσμα όλων aυτών 
ήτeιv \ΙΙΙ γίvετσι έvος τρομερός οuvογωvισμός, 

όχ• γιο το ηο1ός θσ το τελείωνε, αλλά Υ'Ο το 
nο•ός θσ του έβαζε άnflpo χρό,>Ο, γιο vσ πσί· 
ξοuν οι uπόλοιηαι Φοίvετaι ότι ro κστόQrpο 
ηρωτος, iτσι fiμaι σε θέση vo nοpσοοιόσω συ· 

ΡΙΧΕι. tΕΓΤΕΜθΡtΟΣ t18 t 2:J 



τη την mψβοση. τ ο lίstίng που ακολουθεί σος 
απελrοθερώνει σπό το βραχνό της ήπας, ενώ 
οσς δίνει άπειρο χρόνο για vσ προχωρότε με 

τηv ησuχία σσς το παιννiδι. 

Για να βόλe1ε άπειρο χρόνο λοιπόν στο Im· 
possible Missίon 11, θα χρειαστείτε οπωσδήποτε 
το SYMDEB, το Disassembler ποu μόνο με κα· 
τσοβίδι θα μπορούσε να παρομοιαστεί, αφΟύ 

είναι τόσα χρήσιμο στον hacker όσα το κστaa· 
βiδι στον ηλεκτρολόγο. Και λψε το SYMDEB, 
αφήναvτας πια στα χρονοντούλαπο της Ιστο­
ρίας το DEBUG, που είχε πόρο πολλίς ιλλεί· 
φεις. θο χρειαστείτε mίσης γι' αutή την mΨ· 
βοση και τον Nonon Edιtor, ποο εivσι και μι· 
κρός και πολύ εύχρηστος, ΟΕ σντiθεση με άλ· 
λοuς editors που αν είναι μικροi εivaι άχρηστοι 
(βλtnε EDUN), ενώ, αν είναι ογκώδεις, εiναι 
πολύ δi>ακολοι στην εκμάeηση και στη χρήση 
τοuς (π.χ. ο Professίonal Edίtor της IBM). 
Αρχiζετe λοιπόv τηv mέμβοση yρόφΟvτας το 

lίsting I με τη βοήθεια του editor και οώζοvτάς 
το στη δισκέτα τοu παι)(Vιδιού με όνομα MIS· 
SJON.UNP. Το δεύτερο (και τελευταίο) βήμα 
που έχe1ε να κόνe1ε στη σuνέχεια είναι να φτιά· 
ξe1ε ένα batch file με το όνομα MISSION.BAT, 

• • • g 31 

• ι 

g e3 • t 

• e ι;s:6f2f c3 

• g 1?5 
rlpi2B • g 

• <con 

• syιadeb i•.exe<a!ssion.unp 

• 
το οποίο και θα χρησιμοποιείτε όταν θέλετε να 
παίξe1e με όneιρο χρόνο. Τ Ο batch file, TOU Ο· 
ποίου τα περιεχόμevα βλέπετε στο lίsιing 2, θα 
το φτιάξετε πόλι με το Norιon Ediιor. Αφού το 
πληκτρολογήσετe, σώστε το στη δισκέτα με το 
παι)(Vίδι και, αντί να δώ0e1ε Ιό lM, πληκτρο· 
λογήστε Ιό MISSION. Πρέπει βέβαιο nροη· 
γουμέvως να έχe1ε βόλει στη δισκέτα με το 

lmρossible MίSδion Π το SYMDEB. Αuτό θα το 
κόve1ε βόζοvτας στο Α Dήve το πCΙΙχviδι και 

στο Β Drive το SYMDEB. Μe1ά γρόφe1ε: 
λ> COPY β: SYII DΕΒ.ΕΧΈ 
και είστε fτοιμοι. 

Να πούμε και yια τοuς πιο ειδικούς, ότι το 
όλο πρόβλημα βρισκόταν στο ηΜΕR INτER· 
RUPτ, το οποίο εκτeλεiται γύρω αιnς 18.2 φο­
ρές το δεuτερόλεmο. Οι κύριοι προγρομμστι· 
στές εixav mαvορiσει τη ροuτiνα τοο Ιnιerτuρι 
αvτοιί και όταν έτρεχε, κάθε δεuτερόλεmο 
μείωve ένα μετρηtή. Αuτός ο μετρητής κότιστε 
φοοικό γινόταν μηδέν και εσείς εiχστε τηv τύχη 

να δείτε το ανθρωπάκι σας va πε&ίvει με έvα 
εφέ ποο θύμιζε αοφuζια. Αστό ποuπροοθέοαμε 
eμεiςήτανμια εvrσλή RΠ, ατηναρχήτηςροιι. 
τiνας μεiωοης του μετρητή. Έτm, η ροή του 
προyρόμμστος σταματά vσ πεpuόει σπό τη 
ροuτίvα autή χαρίζοντας κατά συνέπεια όπει· 
ρο χρόνο στο ανθρωπάκι σος. 

Καιρός είναι λοιπόvνα αφήσετε το διάβασμα 
και να περάσετε στηv πληκτρολόγηση. Καλή 
διασκέδαση! 

• 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΤΟΥΣ Η/Υ 
18 PC-PS/2, S/36, S/38, , 
τωρακ ι στο ΑS/400 

~~~~ ~~=: =-- - - - -== = : -=..: - ----=-=-~-= --- ===-
=-- =~ ---- ------ -

computer 
serνices 

Το Τμήμα Εκπαίδευσης της 

Αποτελείται αnό έμπεφα πρώην στελέχη και τεχνικούς της 
·Εχει καθιερωθεi στην εκnαiδεοοη για PC-PS/2, S/36, S/38 της 
· Εχει καταστεi φυτώριο DP στελεχών για πελάτες της 

• Διαθέτει πλήρη και σύγχρονο εξοπλισμό των συστημάτων της 

ΓΕΝJΚΗ 
ΕΚΠΑΙΔΕΥ:Ι.ΙΙ 11 \ 
ΕΙΣΑΓΩΙΉ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτιΣΜΟΣ, 
ΑΝΜΥΣΗ RI'C 11 ι ΙΙ , 
COBOL, PASCAL. C 

f JII NAPi ι\ ΙΊι\ 
llιM Ρι ·Ρ!όι 2 
005. BASIC, 
ιοτυs. DBASE 111•, 
SVMPHONY, 
WORD PROCESSORS 

ΣΕΜΙΝι\Ρiι\ ΓΙΑ 
ΒΜ S,i36· !'1/38: 

OPERA τιΝG SVSτEMS, 
DATA BASE. υrιuτιΕS. 
ADVANCED TOPICS 
COMMUNιCAτiONS 
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ι 

~ι:.MINAr'IA ΓΙΑ 
IRM A'i/400 
ΠΛΗΡΗΣ Σ.ΕιΡΑ Σ.ΕΜΙΝΑΡΙΩΝ 
ΠΟ IB~I AS/400 1ΗΣ ΟΝ LINE 
ΑΠΟ ΕΚΠΑ!ΔΕΥΜΕΝΑ ΣΤΟ 
ΕΕΩrΕΡΙΚΟ ΠΕΛΕΧΗ 

ΕΚΠΑΙΔΕ ΥΣΗ 1: Ι 
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Σmτέμβρης ήρθε και σιγά σιγά 
μαζευόμαστε. Ξεσκοvίζουμε' το 

κομπιουτεράκι μας, πατάμε καvέ­
vα πλήκτρο, κάvουμε έvα μικρό 

ζέσταμα στα δάχτυλα... Ε, όλο 
και κάτι θα έχετε ξεχάσει από 
αυτά που ξέρατε, δεv είvαι έτσι; 
Καιρός λοιπόv vα αvοίξετε καvέ· 
vα βιβλίο. Τι θα λέγατε για λίγη 

BASIC; 

ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

120 ι ΡΙΧ.Ει. ι ΣΕΠ1ΕΜΒΡΙ0l 8θ 

Να και κάτι ολλιώηκο από 
τ' άλλα. Ένα βιβλίο έξω 
από τα ουνηθιομέvα, οπό 
αυτά που σε μαθαίνουν κό· 
η γελώντας ή μάλλον ο· 
φού γελάσεις. 
Το βιβλίο έχει κυκλο· 

Φορήοει εδώ και αρκετό 

καιρό. Ήδη στην Ιταλία (που είναι και η μητρι­
κιi του χώρα) έγινε πραγματικά μεγάλη επιτυ· 
χίο και αγαπήθηκε από όλους τους νεαρούς 
Ιταλούς, οι οποίοι γνώρισαν και γνωρίζουν την 
Πληροφορικιi μέσα από τις σελίδες του. Πρό­

κειται γιο το έοο οπό τα τρiα βιβλίο που οnοτε· 
λούν τη οειpό αυτή των εκδόσεων Mondadorί . 
Μαζί με το •ο πρώτος μου υπολοΥ'σrής» και το 
«λεξικό για υπολογισrές», το .πρώτο μου βι­
βλίο γιο τη Basίc• είνaι ίσως η καλύτερη προ­
σπάθεια προσέγγισης του κόσμου του cam· 
putίng με βασικό εφόδιο τηv τέχνη του κόμικ 
και με σrόχο ης πολύ μικρές ηλικίες. 

Θα μπορούσαμε οο πούμε ότι αποτελεί δια· 
σrούρωση κόμικ και εvχεφίδιου. Ήδη η βιβλι· 
οδεσία προκαλεί τις πρώτες θετικές εvτυπώ· 
σεις: χρώμα, ζωvτάvια και προσεγμένη μετά· 

φραοη οτο «συνvεΦάκιο• των ηρώων, ώοτε ο 
φιλικός τόνος του Λούκα Νοβέλιοο παρομένει 
όπως στο πρωτότυπο. Η κάθε σελίδα χωρίζεται 
σε δύο «Περιοχές»: η πρώτη είvοι έvο σύντομο 
κείμενο αvοφοράς στην εντολή της BASIC, α· 
ναλύοντας συνήθως έvο συγκ~-κριμέvο παρά· 
δειγμα, ενώ η δεύτερη καλύmετοι οπό τα οκι· 
τσάκιο των ηρώων, που προσπαθούν vo μά· 
θουν με το δικά τους τρόπο: με γκάφες, ζαβο­
λιές, παιχνίδια και πολύ πολύ χιούμορ. 

.. ~ - ' 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ 
ΜΟΥ Β/ΒΛ/Ο ΓΙΑ 

ΤΗ BASIC 

Το γεγονός ότι απευθύνεται σε έvο κοιvο που 
δεv έχει ασχοληθεί ξοvά με γλώσσες ή υπολο· 
γιοτές και ούτε έχει τις απαραίτητες γνώσεις 
για να πλησιόσeι μόνο του το χώρο, δείχνει τηv 
επιτυχία του συγγραφέα. Αξίζει να αναφέρουμε 
το γεγονός ότι κείμενο και κόμικς είναι δικό 
του, κάτι που προσθέτει πολύ στο δέσιμο κειμέ· 
vου και εικόvος. Εντολές, αλγόριθμοι και σοκ ή · 

σεις δίνονται σε μια ενότητα. Αυτό ίσως είναι το 
μόvο ψεγάδι που θο μπορούαιμε οο βρούμε 
στο βιβλίο. Συνέπεια αυτής της •μοvοκόμμα· 
της» παρουσίασης είvοι η σnουσίσ περιεχομέ· 
νων, εvώ υπάρχει και χρηοψεύει το ευρετήpιο. 

Φυσικά η ύλη του βιβλίουδεv είvοι εκτετομέ 
νι1 · δεν θα βρείτε αναφορά σε τριγωνομετρικές 
συναρτήσεις ούτε σε πολύπλοκες εvτολές 
γραφικών. Η εξήγηση των εντολών αρχίζει και 
τελειώνει στις βασικές εντολές της BASIC. Αλ· 
λά ακόμα και αυτές είναι υπεραρκετές γιο έvο 

μικρό παιδί. 
Τ σ σuμπερόσματό μσς δενε είναι καθόλου 

αντικειμενικό, γιατί αυτό το βιβλίο μσς γοήτευ­
σε. Μου πήρε πολλή ώρα για οο γράψω κάτι γι ' 
αυτό Υ'ΟΤί ήταν το μόvο που διάβοοο όλο. Αν 
και αυτό βέβαια προκάλεσε τη ... γκρίνια του 
αρχισυντόκτη, μια ματιά ατο βιβλίο τοv έκανε 

vo αλλάξει γνώμη γιο την εnόμ~η μια ώρα. 

Είvοι έvο βιβλίο που ο· 
σχολείται με το γνωοτό 
πρόβλημα της BASIC: τις 
πολλές διαφορετικές δια· 
λέκτους. Πόσες; Μα όσες 
και οι εταιρίες υπολογι· 

στών που υπάρχουν, αν βέ­
βαια εξαιρέσει κανείς τους 
συμβατούς και το MSX. 
Από τότε που η γλώσ· 

~': .. ·::- .~ 

ΟΙ ΔΙΑΛΕΚΤΟΙ 
ΤΗΕ BASIC ΑΠΟ 
ΥΠΟΛΟΓΙΕΤΗ 

ΕΕ ΥΠΟΛΟΓΙΕΤΗ 

_ ... ~ ~·-- -
··::;:;.X=i ~:: 

σα τυποποιήθηκε οπό 

τον αμερικανικό οργονι· 

ομό τυποποίησης, ... κανείς δεv ακολούθησε το 
πρότυπο: κάθε εταιρία ακολούθησε τ οδικό της 
δρόμο. βασισμένη στην ισχύ των μηχανημάτων 
της και στον πλούτο των εντολών με τις οποίες 
είχε σκοπό κάθε φορά να εφοδιάσει τις BASIC 
των νέων της μοντέλων. τ ο οrιοτέλεαμα όλων 
αυτών ήταν κατ ' αρχήν η εξέλιξη της γλώσσας: 
η BASIC διευρύυθηκε σημαντικά με εντολές 

δανεισμένες από πολύ πιο •προχωρημένες• 
γλώσσες προγραμματισμού, όπως η PASCAL 
και σιγά .:Jιγά έΥ'νε μια πολύ αξιοπρεπής γλώο· 
σα όχι μόνο για aρχάριους ολλά και γιο εφορ-

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: HANS JOACHIM 

SACHT 
ΕΚΔΟΣΕ[: ΚΛΒΔΑΡΙΘΜΟΣ 

μογές έμπειρων users. Έvα ακόμη πλεονέκτη­
μα ήταν το γεγονός ότι η γλώσσα nαρακολού· 
θηοε τις εξελίξεις των computers σε γραφικά 
και ήχο, με αποτέλεσμα σήμερα vo έχουμε ένα 
πλούσιο λεξιλόγιο εντολών που εκμεταλλεύο· 
ντσι γραφικές και ηχητικές δυvοτότητες. Όλα 
αυτό βέβαιο σε βάρος της συμβοτότητας της 
BASIC από εταιρία σε εταιρία και, πολύ συχνό, 
οπό μοντέλο σε μοντέλο. 
Τ ο βιβλίο που κρατάμε στα χέρια μας περιέ· 

χει πολλά σrοιχεία εγκυκλοπαίδειας: δεν προ· 
σnαθεί τόσο vo εμβαθύνει αλλά vo πληροφορή. 



σιι πάνω σε ένσ όσο ι ο δυνστάν μεγαλύτερο 
αριθμό εντολών. Αλλά ας δούμε το πράγματα 
ano την aρχή: 
Το βιβλίο χωρiζnαι σε 8 κεφάλα Μ). Το κάθε 

κεQάλaιο aυνεχiζει σε αρκετά σημείa το προη· 
γούμενο, ιφατώντας έτσι μια νοηματική •aυνέ· 
χειο» aτο βιβλίο και διευκαλύνοvτσς τον aνa· 
γvώοτη. Παρ' όλες τις διαQΟρές ποu εξηγήσο 
με προηγοuμiνως, ο .κορμόQι της BASIC πσ 
ρομtνrι ο ίδιος: έva on εντολών, τις οποίες 
rίvοι οίγοuρο ότι θα τις σΙJΙ/0\Πήοει ο χρήστης 

σι κάθε μηχάνημα. Μεοuτέςτιςεντολές ασχο­
λείται το πρώτο κεQάλοιο. Επειδή όμως είναι 
ζήτημα αν uπάρχει σήμερα μια διόλεκτος ΒΑ 
SIC που νσ αρκείται μόνο σε οuτές, στο δεύτε 
ρο κεοόλσιο δivnoι ιοοίτερο βάρος στις OU· 

χvοτφες εντολές που uπόρχΕ1 δυ\IΟτότητο va 
συvοvτήσει ο χρήmης <ιμέοως μετό. Οι εvτο· 
λtς σuτές είναι κυρίως συvορτήοεις ποu. επι· 
σιρέQΟυν την τιμή κάποιου αριθμού, όπως n.χ 

ιη δvαδική τιμή ενός δεκαδικού. 
Σuvεχiζοuμε με ιις εvτολiς yροοικών και ή 

xou. τ ο κεQάλοιο αυτό είvοι ίσως οnό 10 πιο 
rκτeιομένο, γιο τον απλούστατο λόγο ότι οι 
εντολές εδώ είvοι ιιολλές. 
Η «ΕΠίσημη• BASIC δεν συμπεριλαμβάνει 

Η προηγούμενη βιβλιο· 

ησρουαίοση είχε γιο φιλο-

στο •οπ• της το γραφικό και τον ήχο, μια και 

ουντόχθηκε aρχικό μόνο για επεξεργασία & 
δομίνων. Έτσι σήμερα υπάρχει μια τιράστιο 

ποικιλία ειδικών εντολών για τη δημιουργία 
ειδικών εφέ, οι οποίες εξσρτώνται σuνήθως κο ι 
από το διαθέσιμο hardw~re (βοηθηιικό chίps 
γραφικών, ήχου, blίtιers κλπ.). Στο κεφάλαιο 
αυτό προτιμήθηκε μια πιο σύντομη μέθοδος ο 
ηό σuτή της εξέτασης κοθιμιός οnό τις nopo). 
λογές των &ολέκtων. Η ύλη πεpιορίζnοι στη 
συγκεντρωτική εξήγηση των κuριότερων χpη 

οψοποιούμενων μεθόδων που χρηοιμοποιού 
ντοι, είτε σε οvώτερο επίπεδο είτε σε επίπεδο 
γλώσσος μηχανής. 
Η αρχή γίνnοι με το απλό PRINf και ΡΟ· 

KES, τηςΟΟ.κήςεντολήςάπωςDRΑW. ΡLΟτ ή 
ΡΟΙΝΤ. κάnοu στη μέση μσθαίvουμε γιο ισ 
ζωηρά sprιtes και τον χειρισμό τωv χρωμάτων 

και το τέλος κολύmετοι εξ ολοκλήρου aπό tΟν 
ήχο: οπό το απλό ΒΕΕΡ τοu Qάλτσου Spect rum 
μiχρ4 το πιο σύνθετα SOUND, τους κω&κούς 
και τηv εξήγηση τωv οuσικών δεδομένων rou 
ήχου nou O\IOQέpavτoι συνήθως σοv πορομέ 
τροι. 

τ ο τέταρτο κεφάλαιο ασχολείται με ελeγ· 
χοuς. Ελέγχοuς που μπορεί vo κάνει ο ίδιος ο 

ΜΑΒΗΜΑΤΑ 
ξενούμενες τη FORτRAN 
και tη LOGO. Επειδή λοι 
ηόν έχω λίγες τύψεις γι ' 
σuτό, λέω vo ασχοληθσύ 

Α ΠΟΑΙΑΑΕΚΑΛΙΑΕ 
BASIC 

με ourή τη φορά μe την 

ηοροποvεμένη BASIC. 
Όπως και vα το κάνουμε, 
όσο καλές κι αν είvοι 
οι όλλες γλώσσΕς, η ΒΑ 

SIC εivοι πόντο κοντά 

μας όταν ανάψει το λcψπάκι του POWER ΟΝ, 
και καλό θα είναι να την προσέξουμε. 

Evo βιβλίο ποο θα μποροοοε \10 σος βοηθή­

οο σε αυτό είvοι to •ΜΑθΗΜΑΤΑ AvrOΔI· 
ΔΑΣΚΜΙΑΣ BASIC•. μια έκδοση nou δεν εί· 
vοισκριβώςμιο •aτεyνή•πεpιγροςιή και επεξή­

Υ•lΟη της γλώοοος. Μέσο στις σελίδες του Οο 
ουvσντήσει κανείς nολλ(ι θέματα •γενικού εv· 
διοQέρσvτος., κάτι nou φοvερώνει τη ςιιλοσο­
ο4ο τωv οuyγροοέωv: Έvο βιβλίa nou θα ο 
ηευΟύvετσι όΧΙ ιόσσ σε όσσuς γvωρiζοuν ή ο 
οχολούvται με τις yλώοοες προγρσμμσt ιομού, 

αλλά σε όσουςσκοιιεύουν να κάνουν ι ην nρώ· 
ι η επαφή με το computίng μέσω της Basιc. Μέ· 

σο οπό αυτό το πρίσμα tχουv προστεθεί κοντά 
σιο κιQόλοΜ) της γλώοοος και tvόιηtες nou 
έχουvσονοκοπό τη γενικότερη γνωριμία με to 
χώρο. Ας τα δούμε όιιως λίγο πιο σvολυt~κό. 

Το βιβλίο χωρίζεται οπό μόvο τσυσe 3 μέρη. 
Το πρώτο θα μπορούοομε vo το χωρίσουμε σε 

ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: S1ΈVEN 

CHAPPA,IRAYMOND CANAI.E 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ: ΕΚΔΟ11ΚΟΣ 

ΟΡrΑΝJΣΜΟΣ Γ. ΦΟΥΝΊΆΣ 

δυο ακόμη υποεvότητες: την ενότητα των «γε· 
νικών γνώσεων• και την περιγροQή της yλώο 
σος. Σrηv πρώτη γίνεται μια σiιντομη εισαγωγή 

πάνω στην ιστορiσ και εξέλιξη τωv uπολσγι 
aτών, nεριγpσQή τωvκuριότερων μοvόδων και 
nσρουοίαοη γλωσσών προγραμματισμού. 
Σχεδόν κάθε κεφάλαιο θα πρέπει vσ ονοφέ 
ρουμe ότι έχει στο τέλος τοο προβλήμ<rιa με 
σκοπό τη συμμετοχή του σvογvώστη. 

Η παροοοίοση της BASIC ποο ακολουθεί 
κολύnπι όλες τις πτυχές της yλώσοος, μαζί με 
σχόλια και επεξηγήσεις. Ποροτίθεντσι οι κupιό 

τερες συναρτήσεις που υπάρχουν στο σει, ο 
χειρισμός τωv σρχείωv, είσοδος και έξοδος. 

τ ο δεύτερο μέρος nοροuοιόζa ιδιαίτερο εν­
διοQέρον. Πρόκειται γιο εφαρμογές πόνω στην 
γλώσσα κο ι σε θέματα που πολλοί από εμάς θα 
εύχονταv να τα δουν meροομένο• στον υπο 
λογιστή σε στιγμές aπόγνωσης. Έμφαση έχει 
δοθεί στις εφαρμογές τωv ανώτερων μοθη~Μ)· 

χρήστης, γιο νοδει ον rιpόγματι ο uπολογιaτιiς 
συμπεριφέρεται οωaτό στη χρήση κάθε tvτo 
λής. Πρόιι(ιιοι γΜ) προyρομματάκια nou τοuλα­
ΧΙστονσε έva πσσοστό βοηθούν, χωρίςωοτόοο 
\10 ξεχωρίζουν σε πρωτοτυπία. 
Οι τελωταiες σελίδες του βιβλίου κολύmο· 

vroι με μια σύντομη παροuοiαση τωv διαλέ­
κτων που χρησψοποιού111οι στοuς δημοφιλί 

στερσuς uηολογιaτές: Orιc. Spe.:rrum, Com 
modore, PCs, Amstrad κλπ. Σuvολικά έχοuμε 
σετ εντολώv 20 διαφορετικών υπολογιaτών, 
χωρισμένο οε υποομάδες γιο πιο γρήγορη ονα 

ζήτηση. Μαζί σνσλύονtοι και το ιδιαίτερο χο 
ροκτηριστικό της κάθε BASIC. Ηλσς υπάρ· 
xouv σύvτομες pounivες ποο δίνουν ιδέες γιο 
τηv αντιμετώπιση οουμβοτότητος μετοξiι ε· 
vτολών και ηώς θα τις οντιμeτωπίοετε. 

Απ' όσο κι εσείς θα κατολόβοtε, το βιβλίο 

αυτό δεν έχει σον σκοπό να οσς μάθει BASIC. 
Είvοι πολύ περιοαότερο ένας οδηγός, έvσ ερ 
γσλείa χρήσης για όσους έχσuν to πρόβλημα 
της σuχvής μnaQΟράς προγραμμάτων οπό u­
πσλογιmή σε υπσλογιστη. Είvοι ouvrnώς αρ· 
κeτά εξειδικεψέvο και γι 'αυτό to λόγο πολύ 
ενδιαφέρον. 

τικών, κοΟώς και σε ολγόριθμοuς που έχουν 
«καθιερωθεί» στοuς τομείς τους, όπως π.χ. η 
ταξινόμηση αριθμών τύπου φuοολίδων (bubbl~ 
sort). θέματα noo κολύmσντοι rivoι οι ypaφι 
κές παραστάσεις και το &αγράμματα, οτατι 
στική, προοορμογή καμπυλώvσε δεδομένο (εύ 
ρεση της γραφικής παράστσσι1ς που ταιριάζει 

σε κάποιο οχέοη), επίλυση εξισώσεων (γρο~ψι· 
κές ολyεβρικίς εξιοώοεις &αφορtκές) και ολο 

κληρώιιστο 

τ Ο τpίtΟ KOI τελευταίο κεφάλαιο οnοτελείtΟΙ 

οnό ποραρτήμαtο. Πφιλομβόvοvtοι πίvοκrς 
με τα σετ tωv ASCII κωδικώv, έvο πολύ χΡ•iοι 
μο κεφόλσιο αφιερωμένο οnσκλειστικά στην 
BASICA, και αντίστοιχο nσρορτήμστο γιο τοv 
PC κο.ι τοv APPLE. 

τ ο οuμnέροσμά μας t•ίναι ότι πρόκειται γιο 
ένα βιβλίο ιιe ενδιαφέρον 1(uρίως 011ς εφσρμο· 
γές της γλώοσος. Η μnάςιροοη είvοι aρκετά 
προσεγμένη κσι γενικό όλο δείχνοuν ότι θα το 
χρεrοστείtε κάnοτε, κuρίως οτις σnοοδές σος. 
Σας το σuνιστσύμε. 

• 
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ΔΠ-rΓΗΜΑ ΕΠΙΣΓΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝfΛΣΙΑΣ 

ΤΟ\ ROG PIIIUJPS 
ΜΕΙΆΦΡΑΣΙΙ: λ. 1ΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 

ο 
6ι1 Σi:\'tΙHt: Fί.tσ\' ,;.iοτρηοι στο ·rρο.φε. ίο η>ι_·_ .ιιΑι) tη\' r.lnfl> 
nόρtα. έβyαί..ι το ΑΟ\tι»φοψι ωv ι.uι tO nαp(ι:ιωnι: nτη μι,ρη 

'""' λiικα \lετύ rι:ηrr τι.= t•ι~~;ιιιι:u βιιλμtνt.:. .:όp:~ με ru ρuΗιβο 
τη.: ημtρcι~. ::οι τοι "zι αφηnιι n-τη .,_,,σ ιοι γρα«ιοι, η :rραιΨαtι.· 

0( ιοι. η Ei..t\'0 Φιtζρι,>\ litU\' μι1\ι' τεσοι:ρι;. οι.ί.ο t:;ια μr::ιι~οι 

''Ο ·,'Οι ~~οοι ι..ιιτό, u,·όεzό:α'' το'' ~ι.οΟt\'0 ,ωι tι>t• ~ηωι(Jι fΙCι'·τιβοιι. μια..,'''' cιμ 

μι.ιρι τωρο r:oJi).tζ cπιn•χίt; ι. ω η φi)ιιη ωι οα,·ψι•χιuτι\c.)\ ήτα'' Ίi'Ιση r.οι . στα μύη<ι 
Hl\• ,,·,nμc'H•. ιc) ό\'ΟJ Ιό 10\J ήταv nιι\"ώ\'Ι JΙC1 1"11~ ψι χιαφι.:ήc. 

1 ο Ιiλφμu rοι· "ι:ιUrισε στη,, ϊtlι,·ιιΗtι'Ι\'tι> ,fφτιι ΣΙJ\'ΟψρuώΟηκε και ιι;i)yt ~ιi χρι ΗΙ 

μι.,ρό τr.ψ(ιγιι)\'Ι' από ηιιιιτεραtό γuαί.ί ιι1~ A()j)t<ι~ nοιι t;βΊιιζι,; στην (JiOσ\.ιOU ιινuμ~· 

,·η.: Κοiταξc tC,ω ' HttJ\' τi:σ<1ι.ρι~ υοtιιφ(ιλω.t.; t.;ι t.να~ ίιvφα~ μt (Ο\•ρi.ι>~ΙΙJ\1"ίΙ<ι 
•ι ..c.ιιηο ιγροφι όη ς· ό\·ι>μααιιtι"Η'• t<'' άν-τrα η τα\' Τ~tρσλvτ Μπί>Qη;: -.uι ι'>tι rι;ιι 

r:ι ~)U~ι).ήnt ι ιωι ι:ω>1tχ>t1 xt,·τt υ,-..,'ωιωι..; n:· nu σΟ\ :ιcρμόριcη. χώρια ΙΗΜ ι ι:ιι 

OMHIU('ftι t\~1\' αnη φίί.α~e: όtΟ\ -:ήια\· \'U tcn· nιιii<ιβοι•ν. ςαι tίlt ιροιμutιαιι 

άΟ•'Ι4 bίιι) 
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Α\' uινtκι~tοf. .. uV(:i; το ~ουρι.()Jt<ιvδi,Ιιι . ο Τζέραλντ Μ ιtόσr..: δt\' έJΙ(Ηαζε r.ιι: ιι:i,•δu· 

\~. Ηταν rίιρω στα εικοσιιtένtε. κασ~ανομάλλης, με ·rαί.ά~ια μάτια nou. με ης 
αμι,ιόρtι; ~>ιιtiόε; στις γω\'ίCζ tΟι•ς. φανtρωνuν κολόσ\Jνι,, Κ ι αιιτήν ο~όμα tιt σηηιή 

).αμο'(ι:λοί•σε. ήρεμος. ,_.οιtόζο,·το.; t11'' · Εί.ε,•ο nou tκι:ινε ίt(Ι.; il'"'' απασχοί.ημt,•η, 
ο~υ~ψt"η ΙΙ(Η'ω uιτό κόptες ασθtνών, υ.ί.ί.ά οσφ<Ος έ\•ιc,ι)θt το βλiμ~ιu ωυ. 

Ο l.έ\ttρn. 'ft.φιot μtχρι ω yρuQcio ιοιι (Ο:ι κάθισε. Η κίιρtcι t<)υ Ι ζέρι Μrτόσε .. 
ti.tyε 'ι άi.i.o )'ιu to θtJHJ. 'Uταν τον tιιιασu''· ο Μιιόσεκ trτi:μt\'& πω; αΙJτσί που 
ο'ό1ώσt.διν ήtu'' 6:ν0ρωιtQι. αλλά (\.ιανόδερμtt σοvροtιδι) tης Αφι>οδίτης,κον είχuν 
r.πηι;θει '(HJ νu ~αταλάβοt v Τ() ΟΙ(άψο~; του. κι όη αtrτός α.ιιλ~ αμ6νθψ:ι:. 
Οδp, 1~/. τον Ι(Οίι,•ησr. ω .:-r.φάλι ωuσε ι':-.:φροση ω!Ι)δοκιμcισiος. 11 tιtιtrή i.O"JOYt· 

χνtα rοιι ~ανtασω.:οίι τοtι άρεσε κι εκcίνου • το ~ακό ήtα\1 ότι Jto}.λoi την έπαιρνα\' 

οτιι οοβσρό. Όχι ότι tφωt'{t HJ λογοτtχ\'tΚό είδος, ΊJnn· ο σVΎΙ\tΚριιιέ\'όζ τίιπος 

a\-θρώncl)\'. Ο ίδως ποιι, σι: όί.λε.ς r.τιοχές. i:n:αιρνε στα σοβαρά άλλr.ς φf1\•tασηκi:ς 
ισΗιρίε<; και έκαt'(ε γι:ναη:ες οαν μά·(ισσr.ς ή λιθοβοί.οίισε: ·•δαιμο,•ισμένοt>;" . 

Εκοvε <Ηt<'Η:ομ<ι tι; <η:tνεις ωυ και πάτησε τc) κοvιι11ί τοι i\'τιψκοιι : 

"1\ο. :τερό.σει ο κ. Ι'ζtρο).,·τ Μχόσεκ. παρακαλώ'', tίrιε στην Έλενα. 

~χεΟΟν αμtσω; όνοιξε ι} n6ρτιι. Η · F.i.t\·n έρριξr. έ\·ιι. φεΙ;Ύ«λί:ο r.rιanr.λμωι~ι·> 

ισJιο-,εί.ο στο'· Σ.tνιρικ και έ-.:α\τοτο πλάι yρήγορα φοβισμέ\•η. Πρώτος μιtήκt έΗις 

ασηΙφ(ιί.nκας. uκο).οιιΟui.ιμι:νο; οnό τον Μnόσι;κ, ϊtΟΊ.i τον rιε:ριστοίχιζ(Ι\' άλλοι δυο 
οστιι\'Q.ιικοi. ενώ ένας τέtαρτο~ έκλtινι: την κοι.ιστωόία. "Εντunωσιακό ", σκtφtηκr. ο 
Σέ\'!fΗΚ Τδιιξε μιο κuι}f.tΟ..ιι J Ι~j)t)mά c:ιτογραφεί(Ι του - οι ασruφ&λακεςtρριξσ\' σ· 
Ο\ιtη ων ά\'Ορωχο !ΙC το ζοuρλομανδ\ια και nιΊρα\' θέση Hyo 1:ιο ~ίσω. έωιμοι yια 
οί.ιι . 

··εtσ(Ιι ο Τζέρι Μι.όσεκ~" ρWτησι; ο Σtντρικ 

Ο αl.λο~ σu~κατ&\·tυσε ει.ιδιάθετα. 
"ΕiιJαι ο {φ Σtντριις • Γi.TQ\1, ι,ι-uιίuτρος". tinε ο Σέντριιι: "Ξtρtις yιαη σε φερανε 

σε μt .. ·cι:·. 

''Με φέρα\'t:" tκανε ο Τζέρι, nνί'(Ο\''tας ένα χάχα\'Ο. ''Κόψτ • την :τ>..άκ<ι. Ε\σαι ο 

:wi.ιόφιί.όςμu~ι . ο Γ~αp Κο.σλ. Άκσιι μεφtριη·ε .. ).ι;; ~uι ~ιιτοροι)σα ναφι)yαιμu~ριίι: 
οόιι t:.δώ nοι· r.iμαστε. σ' α\ιtό τον σκουιnδοη:νι:.κt". 

''ΣΚι)\ ιt1δοtt:\'tΚ'έ:" j)ώτησr. ο Σtντριι.;, 

"Το διαστημόιtλοιο". tκα .. ·c ο J'ζtρι ... ΆΚ'Οι.ι, Γ..:αρ . Λύσεμε. εντάξει : Αρκεtό. 
.:ρόιι1σι: uutή rι ..:wμl.!>δiu", 

"1Ό ό\'Ο~Ιά μοι; εiνω Σέ\•tριΚ'. E/.fQν'', είnε. παγερά ο Σt .. ·τρικ. "Δtν βρισκό.ιασtε 
ο:tδΙ(ΙΟτημό"λοιο Σε έφtρ«'' στο γραφείο μοιι αvτοi οι τtοσtpις ασtl.ί\'ΟμΙκοι ιτοu 
ti\'<tι nίσαι σο\ι", 

U1'ζtρι '(ίφισε ω κtφάλι ~ov κ(ιι .:οίιοξε τοuςοοτυφύλοκr.ς JΙε ψ(J\•ερή περιέρ1ειυ . 
'Ώοιοi ασηΝομικοi:'' tι)\' διί:κΌvr.. ··ε,•ναι: iςαι;τά tu τέσσερα \'10\)λ<iχια εφοδιασμοί~ 
:· ΞΟ\'ύ<:Jtράφψ<ε .:α ι .:οίταξt ιιt οίκϊο τον δρ. Έλτον. "Σύνελθε. Γκαρ, ιταλιόφιλε". 
G\Νtχισι:. ·-αρχίζε ις \'0 έχεις παραισΟήσι:ις•·. 

"~ίιταμε, εi,μαι ο δρ. Σέ\·φιι.; ΈλtΟ\'". τόνισε μία·~ι1α τις λέξεις ο Σέ .. •φιh.. 

0 ι·ςtρι i;ο~ιινε προ; Τ<) Jtέp(lζ ωιι και {: ίιτε, Τ()\• ίζΟ\•ΤΟς Κι (Ιι.;tόζ Ηι λό'(tU !()I), 
"Εισω ο Γκαρ Κασi .. Αρνούμαι να σε ιtω Σέ,ιφιι.; ·Ε λ τον ή «yιατρi;». yιαtί λέγεσαι 

Γtιφ Κ<ισλ, Κ(Η ο.:()πt.ίιω \'fJ σt φωνiιζC!) μt: τ · ι)\'ΟJtό σοιι, 'ftαtί nρi:ιtt:ι να ,.-ρατήσΟΙ;μr.: 

ίσttil κι t\'0: κοpμαtά~' ί.ο'(ικής. σ' αυτή την τρέλα. Ο\' δε'' θέλουμε να βuΟιστοίιμε 
t\'ttλωζ στον εφιόί.τη ιτου 'φηαξε to μυαλό σου". 

Τα φρiιόια τοιι Σέ\•tρικ ανοσηκώθηκαν σχ_εδόν ω;; tις ρίζες 1ων JΙαλλιci)\' ωu.;. 

"nαριιξtνο", r.ίπι; :<«JtO'{tλ<i.l\'tt.ις. 'Άυtό ακριβώς ήθtλα \'tι ~ω κι εγώ σε σέ\'tl" . 

Ο Σtι.·rρι~ σιι\·tχισι: \'α ;(Ομtφ:i.άι:ι. Σιyά-στyά. t1σι, χάύφ<ε και η έντονη σοβιφ(>· 
tηια ωι' την έι.;φραση τοιι Τζέρι, μέχρι nou. στο τέλος, t .. ια χαμό'(ελό άρχισε\'' 
<ιχ'·()φcιί\•tt(Ιι και οτιι δι.:ιj τ οι ttiλι(r, Bl.tnovτ(ις ω \'(ι μtγολci>νtι, ο Σέ\ttρικξtσπασr. 

σε '(έλια. ιταρο:σi:ρ\·οντuς κuι to\' Τζtρι. Οι τtσοερι.; ασrυφbλοκες ~οiταζU\' ο ένα; 
!Ο\ ιiλί.ο cφήχΟ\'0. 

"L\•ιάξει ''. έκανε ο Σένtρι.:. μό>.ις καιόφερε ''« ξU\1UβρΙ:i tη\'U\'(Ίσο του. ''Λrt · ό.η 
I}Hr.ω ιίμοσιε nάισι! t:.ίσαι Οεόtρε.ί..οζ ~(11' t)ιέ,•« και εiμ<ιι θεότι>rλο; κ<ιτ • ι:σt\•<ι!" 
" ΠJΗιyμuιικά. ~ατ<Jίσαjιt", φώ\•αζε εί•θψακι t1 Τζέρι. Και, σοβαρtίιο\ttος οιtότο· 

μ!'2, rφόσΟr.σι "Μόνο ποtι εγιi> tίμuι ί).ι;μένος" 
··tοι βάλανt ω ζοιρΑομuνδίιο", ων Οt'fΟ\'tό.ριρι: <} Σt\•tρι ..:. 

•· 'Ο;ι:ι Σt.:ot\'ιti'' εnέ)Ιtινε σtαθερά ο Τζέρι 

"Είσαι εJtιι.;ινόιι\'Οζ. Σκόtωσες έξι uτσJιU. αΙ.:(φι;σ(ι tοι.ις κι έ\•α αση.ΝΟJιικό. tνώ 

ι:ραιιμδtιαε..; άί.ί.οι:~ δ(·ο". 
''Χτίι1:ησα r.έντε Αφροόίσωυς nεtpotές ποιι )t~ου~άρισω· στο ~~:λυίο μας". εiιτε ο 

TζtJ)I, "~t.u.ι c:ιτι} μό;<Ιl ttci\·ω έ).ι<οοα με 10 <tKti\'Oιtiσtoλό μοuένcι \'10\/λ61!ι μt τρι'>φψιι 
~01 χάλ<ισu τη JΙ"'Ο'(ιό ω.f.ω\' διΙΟ. Ei\'((1 '(\'ffi<Hό ότι η διuσtημική φtλα σε ιω\•ει \'{J 

ΠΙ)<)Γι(ιΊΠΟnι>ιtί; nρlιηιιιt(ι, Γκορ, ..:t11 γι · ιιuτό σc)ι ι ~~ιn~ίJOtl\' σω μι.ιuλό IC(Hir tην 
απnίδειιοt} όtt,ar.ό tη οηγμι'1 που r.ιρχίζtι..; \'α .ιrιοτεύεις nω~ ιιnόρχοuν ι'ιtρισσότιροι 

{η·θρωποι <.ΗΟ σ.:άφι>; un · ό<:οοJuς ήΗΙ\' στο ξtt.:i\•ημu. εί \'(.Ιι 11 \~p(J \' • oνoiξtt; Τ\Ι 

φι:φjJtικtiιι h.uι να ιtάρε ι; i:\•α .;ίtpt\'0 χαnάt. ι. Έ .. ·ο. χωtάκι nουδιώχv&ι ης.nαραισθιΊ · 

οt:ι.:··. 

'Άv εiνσι έτσι. τότε γιατί ο' tχou\• έτσι:", ρώτιtσι ο rέντρικ, δεi-χ\'0\'t<ιζ tH 

ζοιιρi.~μU\·δίιιι . 

··Με έχο\JV: Ιlοωί: Εσιι με tδι:σr.; μr. nt:Ot\-'tό" , tξ;ηψ1ε ,,πομuνετικά (.) ι·~i;ρι . "Δε 
Οuμ(ισ(Ιι;", 

"Σωστu··. είrτε ο Σtνφιι., "..:1 etυωi οι οmιι\•Ομι.:οί ι:i\'Ot \'tιηJi,(ιπΙΟ nτηγ npοηιιιtι· 

._οtηtα. t; Εντάξει, Ο\' έ\'ας αtt • αιιτούς έρθει μnροστό oot~ και oot.o ρiξεt έ\'U μΝάtο(), 

ακόμ<ι θα λr.., αιιτή tην ιοtι,φίu:" 
Ο Σέντρη;: tκo\•t \'όημu σ' έvtn' ασtuφtΊ1ακα. f.κr.i\'Oζ nλησiασε .:οι, Μ16 ιι::ρ<Η:Jι· 

ΚΗ~ό. ):tιΊπησε t()\' Τζi:p<ιί..\•τ Μ nόσεκ. αρ-:tτό. δtl\'Utό για να τον φσ;ντάξει χιuρί~ \'U 

τον "ονέσει. Το βλέμμα tό\1 'fζέpι έδειξε μια ο-τιγμιuία t..:nληξη ;:φι\' ξcη·αγί\•tι 
γtλ<ισtό. 

"Λοιl'!ό\', JΙ.ώζ σοιι φάνηκε:" ρώιηοι: μαλιικό ο Σένφικ, 

"Τι nρά'(μα:". είιιεο Τζέρι. '·Α. μό.λισ1α", γti.aσr., ".;αtύ.λuβα. Φ<η·ηjστ-η .. ες ότι 
ένα απ· O\itό ιu \'1ΟΙJ).άπιο- ποιι το.nιστείιtιζ γι(Ι <.ιστΙJφύί.uκες ΟΗ)ν κόσμο σοι• ·ήρθε 

χω με χtί•rtησε:" . Κοίιvησε το κεφόi.ι του ~ιε οίκτο ... Δεν Κ"οταλιιβι.ιίνt:ις. Γ~αρ, lηι 

tχει.; ιιαρωσθήσεις: Λύσε ιιt κο ι Οο στο αποδειξω αμέσως, α\•Οί)'Ο\'tιι..; την ~όρt<ι tοιι 

•αστυφίιλακά σοιι•. )'ια νο βγtJ.λω οιιό μέσα τοι.ι μιιι <.Ηολη πίεσης. ή μσγνηηκές 
μιtότες ή ό.τι άλλο i.χει ' Η μήnω..; φοβάσαι: 'Εχεις.ιtροο·tαttiJΟΙ:ι κui.fj τονφαντα· 

ση.:ό χώρο ποιι έπλι.ιοι τQ μι•uί.ό οοιι. 1'α ο..:οινιά ιωu ιι ' tόεσtς τσ βί.επι:ι.;. σο 
ζοιφl.ομανό(Ι(Ι, Πιστι:.ίιεις για ΤΟ\ εαυτό σοvκ:ως λέγεται Σt\·tρι.: · Εί.τον, ιtfJιζ tίσιι.ι 
νuχίnτρος. κείθο\'t«ς έτσΙ εντελώ; tuν εnuτό σοv όη εσύ tίσαι καλά .;-ι t)'ώ τρελός. 

' Ισως, μά.Ι.ισ-τα, \'0 nιοtεύει:; πως είσαι διόοι1μος. Ναι, οίyuυρι:ι, το nισ~ι;(ιιις συτό. 
Κοτd nόσο ιttθονότφu Οσ έ;ιtις l!ί.άσει χα ι yραμμαtέο.. όμορφη ..;οι νi:α, έtσι. Πf:ι; τη 

λέ\'t;" .. 

.. Έλενο Φίτζροu", s:inr. ο Σί\'fρικ. 
Ο Τζtρι σιφ;ατέ\ιεοοε, "Κι utιtό κοΗόε.ι", ε.ίnε "Η· Εi.μ•α Φitζροιι ti''ύt στ .. ) 

Γρcιφείο Κί\'ι1σης τοv Δωσ-τημοόρόμιου στον · Α ρ η. Κάθε φορά που tt1όνou,ιr. εκti . 

προσπαθεί~ να την πείσεις να β·rι:ίtε μαζί. (ιί.λό δεν τα κατοφερν•:ις". 
''Αώn · του αλλ η ~ιια". ειnε ο Σίντρικ οtοναστιιφύ).ακα. 'Ot<t\' to Κf.φάλι Τ<.• ι Τζέρι 

r.tΊ 'tr. ιtέρο.δci~Οε uιt' ω χη)Jtημu. τ-ον ρ.iηησε "Λοοtό\•: Κι αΙ.ttό εί\'αι ψα\'tασίωσή 

••ου: Που to κεφάλΙ σοιι .:οι..vιέtιιι ακόμα ωτ' tO χτί•r.ημα;". 
"Ποιό ;<tίιιtημα~" ρώτησε :<«ιιι>yελώντας ο Τζέρι. "Δι:\' 1':\'ιωσu tinoτo", 

"Θες να πεις". είπε διινο:τό ο ΗντριΚ", "πως δε,, ιιιtόρ;ιι:ι σι: κόnοιο yω''ΗΙ τοιι 
ty(εφόi.ou σου, κότιοω τtλt\Ιtαiο αnuμεινάρι λο7ι..:ής ΠΟ\ι να σου λtει ότι οι εζt}'f ή· 

•Jεtς ιtοι; δί,·εις &,• εί,•αι nρo.yμotιtt'.τt)TO."". 

()Τζέρι χαμοyΗοσε με κατανόηση. "Οφεiλω νr.ι. ομολο'{ήσc~ n:ως. ότ<η• δc.ίχνtιζ 

τόσο σi'fουρος yια tοtις ρόi.οιις μας. ΚΟ\'tt;(ιtις \'(Ι 111': κάν.:ι; .:a1 μt .... ιι. ,. • αμφιβίιλί.ω 
Γι· ουtό λύσε με κuι θο κάtσοι,φε \'U ξι:δια>.U .. ιοψt τα nράy~ιαtα". Χα:ιονισε. ":::tρεt\. 
t~ι; αιt' ω-..ς δυο μας ι:ίwι όνtω; rtιo τρελός κι αnό tα JtοUριι", 

•• Λ\• έi.ι;yα Ο10tιςάσtυ\'ι>ιιι.:οίι; ''(1. σΟΙ) β"((ι:).Ο\1\' το μ<ιvι'Uu, rι θα 'κα\·ι.ς, '', ρώτι1σι.ο 
Σi.:\'1ριΚ". "θα όρnαζε.ς ttάλι κω•έ\'0 6rtλo \'0 (J~·οt&σεις κι άλ).() κόσ~ω:" 

"Ακrιβ(\1ς αιηt\ μ· "vι}ση'lεί κnιμί:νο",tίιtε ο Τζέρι." Λ\' έρθουν κι άλλοι nt:.ιρuτi:ς. 
r;νόοω cyώείμαι δCJΙ(\'0~. εσύ είσαι ιόσο μοι:ιρ/.ός ποuθο τοtιςόνοΙ'(f.ς •ιcΊνuς nι>tΙ τη'' 

πόρτο. . Γι ' σι•τό ιφέnει \'(ι με λ\.>σι:ι;. Κρι':-μι)\'τι.tι ω ςcι>ές μα~ cιn' αι>τό". 
" Ποί• θό 'βρισ,.ες όitλο:", ρώτησε ο Σtνφικ. 

"Ξέρεις καλό ότι έ:ι.<>υtιε στ<ι ντοι.ιi.όπιο", <ιιtό\•tησε ο ~tι)ι 
Ο Σfλιτρ ι .: ~οiτοξt τοιι;οσηΝΟJιικοί..ς, n:οιιοJt).οφοροι'ιοαv, και Ο\'ΟΟtέ\•Οξ&. ' F \'<ι .: 

ιιπ • αιιτοιι:; τοu χαιιcrrtί.ιισε μι καtu\'όηση. 

"ΦοβόJιΟι πως δεν μnορώ \'0 σ· αφιΊσω χωρί~ το μανδit<ι ακόμα'', tοιο είnε. "Θα 

δ<i>σωενtολή να σι: ~άρΟΙJ\\ τιί>ρα . .:οι Ου ισ ξο\•σnοίφε ούριο. IωJιε~crCtι Οιι · Oti.α \'α 
σκι:φttίς οοΙ~αρό t ιl \' ωtόΟεοι} . Νιι rφοο1!u0ι)σίι..; νο. rι:•ις ιι ιο βuΟιό ιιπ ' cιιι~η tη\' 
εκί.ογί~εuση tης ιιαραιοθησία.; συυ, .rωtι σου φράζε1 tΙl\' U\'tiί.ηιιη τr1ς r.ρα'(ματιι..ό­

tηt(Ζζ . Το παρcψι~ρό ρrjγμα Οσ '(t.:ρε~ιίοr.ι όλι) το οι.:οδόμημα". ~φόφι1ι.t ΟtΟ\ις 
ασrιιφι\>,οκε;: "Εντάξει. nίφτr. το\• και φέρτr. to\ πάλι αίφιο. tην i~ιιι όφα" 

Εκι:i\•Οι σήκιι:ισfιν τόν Τζf.pι . 'Ορθωι; ftιι;ός, t.:όί τ<ι ;ι: κaλόtJtι\•Crtα tov Σi.ντρι._ "θfι 
προσιταθήσω. Γκαρ". είπε. ··κι ελπίζω ''α κόνε1ς ι.;αι σ\ι το iόιο. Είμσι αισιόδοξος. 

Κ(φnοοες φορές διέ.:ρι\'U O!Q βλt~ψιι σοι• τη\' c.φφιβοί.ίc.ι. K(lt ... " Οι cιnτuνομικui 
\'0\' tσnρtι.ξα\· προς Τη\' n6ρtu. Τηv ciφ<ι ποιJ έβyot\'U\', ξ<.ι\'u'fίιρισε σων Σιw:ρι~ κ<ι ι 
του φώ\•αξε: "Πάρε ένα αn · τα κί tρL\'Ο:ιαπάκια. Γκαρ. Εί,•αι σtο φο.ριωχtιο. Δι:\' θiι 

σΟ\ι Κ'(ι\'ΟΙJ\' ..-φ:ι)••, 

Κάποuστις π:εντέμιση ο Σέ\'tρtκ κατάφερε ,·αξεφορtωΟεί με τακt και tO\' ttλειιtαίο 

~ιοΟt.\'η ΗΙΙJ. Τuν οδή'(ησε ως τιμ· nόpru. tO\' ξειφσiJόδισξ; κο ι. κi.ειδ6νο\ttU.;.. ε'ftιpt 

ιιε tιl'' πi.άτη στο noprόφυi.i.o. 
"Δίισκσ).η μέρ(ι η σημε-ρινή", <η·ιιστtνtιξε. 

Η · Εί.ι:να rοιι 'ριξε μι« κοφri1 JΙUtιά και σιινt:ι:ισι: vo χηιιι<ίει σt~ 'fΡΩ9Ομηχcι\·tΊ 
τη;. "Τtλιιώ,•ιι> κσι γcι> J'. ιι uτ('ι Μι• ΥΙ~(Ί9ω", ι;i ιtε . 

L' έ\'α ).ειιτό έβyαλε το χαρτt αn' τη μηχα\' tΊ .;οι to <ιl'!ό0toc στι}ν αρχr.ω!Jήκη 

δίitλc.ι τικ 

"θu tQ JtρωτοκοΗlΊα<~ ω rφtuί", tίlί\.. ··'Η ιω· σ..:ί.ι~ρή η JJi:ρu, •; '(ιtιτρέ. Α~ιτός ι'\ 
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Μ ~ riνω η 'ltO αοιΛ•t)Οισιη πcριnι~·•ση "οι• ι ι;(tζ αιtό ωιt not.o ιιρωτοήλθα σtη 
ιι.. An tl1\ φοι;'i.α~'Ια tH\' "ί ριο Πr.t .. Tono 'ολδ~ .a4.1i.ητή;.. μt tttοιοι:ιση.)η-

1' r ~φt~ιι \'U τu r.urατήσει. t::αι φtιl\'ttαι t\"tό~ι ι .. 
"J t\cιι ι;νταιι;ι ", ι:inε <'l..f.,·φιχ "Λnλc(l.,; nαριΜttόζι:1αι C1\ΙΧ''ό (1ε ιιnr.ρtuοικοί-ς 

n'ι'· οι ω\• το φι;ΙΙ\'ι)μι,χ) JΗ<ι~ ιισήμtl\·tη~ Ο'(yιιοιφηξίο ... ο ω ~εφό.ί.ι. τοοη; χοιι ,.u 

μη' (Ι\ ΟΙ οοβcφή. ::tρο.αι:ο .. u~οιr.ς όιαΙ.ιίycι~ μvημη:. M~Oflό'•'', βiβαιο. \"Ο ξσ\'0.~16· 
tkJ,,,. οι tιi ιιnι ξtχαnα''· Ο\' c1JHI)ζ η δ()\ ι. ι: ιό ωυ; αη<ιιtι.ι οξιιοtρ.:tω ~ιι,tιι ιιι(hJr.:ρισiο . 

όc,- tu pισr.:όριι~ Ηδη Q ' Ποτ~ 1\,α\'t ιιιο i.UOO\; ο.:tiμηοη ΙtOt• στοίχισε οτηι. 
ετοφιu tι>ι· t\'όμιnηιιι;αtιψμι pH-.. Γι αι.τό ~ t"tίt tt" ξt~ψτti/iη .. -c ιισι Ο Μnόοι .. 
ιφοyμuο .. (ί μt CI.\(IOtδtcooι., [ί.t\11, L._Q\'1.1 Πίj)(ι ιιι:l.όΗ)jΙΙ. CtΟόδημι,ι μιΟΟ CKI) fOJ I• 

μ\φω ~ι)/.άρια ω χρό\'Ο ·· 
"ΠptH.,o).n φΟρό'' ιιι:t η .. J.t\'0 •• ·<>χ_ι tc·)O() '(tU ό,τι t '<ι\'t­

'' ιi.utαλcβoί\ttf' είχε ο lι\'lρικ. "Πρtnι;1 ''α tO\' nrισοιμι ι•τι ~ε' σ&δη.ό tΟ\• Ι(όο.ιο . 

θι:~ \'Ο n(φε ''U φ(ψε .,ι.ιι νσ tcr nο\με.' ' 

"Σι μφι;\'ήοuμε όη .. :· 

''1'\., ΙΙΙιρο~ μr τη σι').Ιφ4ιι\1ο μος μιο φΟρu" 

Η ι ι .ι\'U t;('l(ι\' llOt αχοφιιnιοtι .. α tO .. ι:φάλt tης nε άρνηnιι "Ε,δι .. u Ηi>Ι>α ό;ιι ", 
tirι "' ΛΗ.(ο<Ηt. ι:nt\'('J δt\ θu οι;. βοηθοιιc:ι:t να όιωιcις tη\' U\Ootάτoot) ααι Α\' 00\ 

~ί τc σ::.~ι !r).. uμφιfιc,ί.iα;. ό::ως φοβόμcιι, -..α ι Ρτυ"cψt μ<ιζi, θο μr.ορο..σc 
ι.:αΗι*-ι \'(ι r;ε-ι ott ι n).ασr.ς f:\•α \.'&1•δαισ0ηηκο κόσμο. ό~οιι ι,ο,·οποιcί~ tt.: (1\'tl\ιι/,ψ 
j)(.ιιftι; tπιθιιμίι:~ nοιι" 

· ·Ο..φ'',ί:κα\'t οtι''Οlιψη~*' \'Ο Ο lt\·t~''' 'Ώο,,.η"ησ,.εuη Α\'Ο.ριtttίμαι ·~ ή;ιj'-1 
rιο τι.ι ι. ιτρη·ι.ι ΊUΙ!ΙΟ, ξερε ι~. Δt.\' μχοpιi) \<ι βyιi/.cιtαJΙ· το μιια).ό ιιου nω;. Ο\' u~ι:ήpxu\• 

iiιαοtιιιιόnί.οια .. οι U\' u~iHJ.(t όιnσtηfΙΙΙCή φέλα. ιωιι να οι 'όνcι να ιφοσωποποως 
αvηκειμt\'U. το -.ίφι\'() ιαaι IIQ 'το,· το ιδαν"ό φuρμu-.~ι" 

"Πι .. .., αuτό;·, ριίιτησc η Fi.t\'0.. 
"Ί ριιιιλuοιάζtι tη\• i:vισσιι tης ροή~ νr.νpοδιuβιfkιστών σtι., ''εΙJρι ..:t~ ωιολήξιι~ 

~f \1\ttι\ to\· φc:'>πο η i'!ρ<ιyιιαtt~όrητu οι λλαμβά\-·&t<ιι tόοι) t.\'t0\1ι. ltd' οpή\'ει .. uΟι 
qα'\,OOtt\:ό otoι;ιc;io. Εi,·αι ι\-τι,ιιοοιοι;~ η δραοη tuιι.. Πρι' τρια :(ρό\'10 δο .. iμαοα 
έ\'<1 · ιιό).ι~ είχu'' " .:λοφορι)nει. Δc'' ιιn-ορείς \'U φα\•tαστιi~ πόσο i.iyα Ρλέπεις σr ' 
σλι)Οtιιι ιι π ·όλα όσα nιά,·ει to βλέμμα σοι•. Τοιιπι'•λοιJιύ τοαηιί.αμβάνεσαι μέσα υπό 

ε\ 'Ο -.ιίk\ι -.α σιμβοtt (iι\" οι·μβόί.t:n.· [ι\'ΟΙ Η>ΟΟ ι)p:ιοt"ά διοif()ρLnκη η άμtοη ιJΙ.αφη 

μι tη\ ιφι.ιγμιιt"'ό'rηtn nuι1, ΊΙCΙ μια βόομόδb. α .. t pωσο όi.α τα ρονιcβσiι μοιι , Λι \' 
μιωι,(ιι'>Ο<ι, βλέπει.,, ν(.Ι ΟΟιtλi,ι,ιω :ι:ωρι~ ''α βj,έnω απl\'<J\'ti μοι• τοι-ς ιtt}.όttς μου ό;ιι 

ό:ti!"J..; ιινu.ι. α).ί.α μίοι:ι. u.ιQ τα αεrrιι:).μοtt~ιi μοΙJ οίιμfιο.i.ο κοι• μι ρο~,'t '-ο tO\...; 

φμη\οοncο" 

"Α(ι ' tJtl.ιι vu (k}Κιμίιnι•Ι ίνα" ι:ιπt. η " Ι::λt\'(1 

"Λ ι ωΟσ · \"Uνδι<ιοtροφη ", '(r..λσοιοU,--τρ.._ "Μιοφι!Ο'. ρα.άχό 1οyιι&ισθηιt· 
-...ό o\t.tf"ό ..-ά~οιc- • \'0 Zάt('\"tt ιο .. ιτρl\'0 tάJιι .. οι ,. • (1\'Οι.οi.ιιςtιι όιι όι.' ι :ιιφχfl 
nαρά ιιό,·ο σΟ'' ΙΙpi)ι(η' φα,·τοσiος". 

"Γιcιιi δε.\• Αuίp\'Οιμι ωιι\ f.\'C.t μα~ι." 

"Λ-::ιι,i.tίttσι'' I '0\"t στοθι ,.U (\ Σί\1ΡΙ" "Δι\• θu μ~Οfl(η 00 \'Ο ~ λtyw μιtα" 
Η LJ,Hu ι:uιιυ1Ι.λασr.· •• Αι•tό Ct\'Ot 1~ μι)Ιt(:.Ιζ φufkίσαι ,·η ι μctό. θιι ξυnνα'rr..; σ ιΝα 

διοσ ttιμι>π.λοιο: ·• 
"Μιtοι,)(.ι. ξtρει;" ε.ixt t> ll ,,ρο; ... \ι' tί\'01 φιι.ιΊ; βι ιο ' ι nημιιιι σ Ο\ 1η 

tη\· ιnτόρίcι 0\'Ηφάο .. cι μt tιl t\1), ή •ιοι•η:δοχή τη~ ιιpuyμω ι'' τι ι ιι., J 1\'fll, μό.ί.ιntα 
τόσο κιιuιι·(αi.tιι, ιωιι φοjVψοι \IQ σ ω ιt<ι.- · 

'"lοβαj1Οί.ογιι,.·· 

"Α n.οι.ιιt<ι". ι'Ηι<nε: ο u, tP\ ι.:. '"Κt>ι tα .. 11{$ς t..,η fl ·~ εσιιόtt cιι οσtι.φ\•,,σ,ι.; tφιpu\ 

ι.όώ tΦ M~oottϊ . (1\'Η \'{1 tU\' .. ρστιιο.ιιι\' σtο ψι•χ.ιωρ,:Ισ τιι .. ψι•ί.ιι),!)~ KfH \'(Ι •• , 

ιωΗοοι \' ικεi. Πι~ yi,•ιtuι \'Ο μη'' μι. ιtι,φει c:ιa.•• χρι\' ο ιtno·rrεί.i:u .. nιι• μ('ΙΙ ω' 

ton:ι).(, ~ \'Q μ ι.νημφοnει "(10 tη\• ι aoOtoη." 

"Λ .. δt\' ξ.ι.,)tι)", φο.iιλιοι: η · Fλn·o "Πρό.yμuιι, ι '(ώ όεν n.iι,)α tέtοι<' Ο1i.εφώ'' '11ΙtΙ 
ΚάιιιJιu nnyμή ωιις εiδα -.::οι φιΗ•tοσοιι. er nως όt'·tJu · ~χ{·.,·τοι.<t"Jer,·;ι.ωρt .. \'ίl π· i:ttM ,. 
ιιόοr.ιηηG(Ι Κιι\'Μ1.:ό..αιηη tηH;itρo ηtιι\· tOfi'Ι\ τιβοίι tl'}\ "'-pierι;; ~ρtισ..-. , ;;ιιτf 

ι.ριιunτηκι: \'0 tη\' χα ρω t11;·' φω\'U • Hl'' :φ6λαβα μtΙ),,,, .;tριι ... τηνώριι Πι )Ι· έφε,ιyt • 
'f ΙΟ ''α ι η~ nιt:ιό τι nροι-.υψc -,(ιη έ-. ηι" ttt" το,· κottα.:,r. με.uιtιJf)Ι\μt,·α. ι•).ι,στpόΎyι ).α 
μόΗU 

... Ltoι, λοι:tn\' tώρο ~rl'<)t1Jt ίtως \'tι~!\ οι ιισθι;.\'t lζ JtOI ", ιι ιιc ο Σίηρι ... 
ιφοχι~ρώ\-'τα; nρι~ το '(ρωpι.ΙΙ> του. " I ρομαχτι") δJ:\' 1;i\'UI , <ι ν nκεφτεl., t'Ηι, ιιαiρV<.ι· 
\ tα.;, '\(ι ιι;ίτρινο J.ίιπι, μrt\)f)ι ι \'(1 -;ιαft~1ί ,. ό).ο tι:Μ τcι - οι οναμ\'1}0-ιΙ., μοι ur tιJ 

χοί.Ι. po, ι ο γ('lf.lotio μιιt•, η φήμη μc~ι ασ,- τοι ~ιαnημόttf\CΜ νι:rίαφι•ι • ακόμο ι.αι 
εσί ι\.ι.ηθεια, Ι·ι.ηα. tinut niyοιφιι ΙΙιιΙ\ δε\' δοι•λιι1ε ις στο Γpι:ιφt. i <) Κf\·ψ-ιη; t(Ηι 

Αpη," 

Tfh trρι::ι μια !ι.ί.α-~<ιiυ 'ορόίι,·η μοηά ι:ι.::ιι τη :ιαpομαtΙCι της :ι:όριι.ι ... rιρι'· τη,· 
κλtιοιι εντε}.ως -,ι;ιι r.σΟtι ιι ι <ιιu ιης. 

0 l.t\•tριK έiS)'ιι>.-ι:ο t ύ. '(Ρi1'(ιφα το ~όΙ.tό τοt. ..:α ι Jtl)'(t ._α;' ι.ι,iJ-εiανσω ιιαραΟιφό .:ι 

1 3 0 I Ριχει l1ιntΕΜβΡι01 δ8 

ι η.; ιt(tp!α; tοιι Ο Τζέραl ντ Μπόσε.: . πι:ΊV!α μέσα οtι>μο,rιιια, ήιuν ι...-ι:ι 'α ι πιριμt\t, 

ο'-uμι.οu ot~ tδtοι..; χτtοl\οί..; ttοοιρι; αοtι.·>.cι,ι.. · 
Ξu'·οnήyε στο γρσφείο ωtι 1\Ut, lωpί; \'U .:(ιτοtι. r.οιηοι. το i'•τερ -.ομ 

"'Fi.ε,•α" , ι. Ιιtε, "πριν στείλει; μLnα tO\' κ Μ ιt6σε..:. JH11+ nαίρ,·t.ι., tιl\· ησαηιλ~·:α. 

σι ι.οροχαί.ciιι,'' 

Κοιτοξtαφηρημέ\'U tι., .. <φτε;ιιnθι\-ω\•, t\'ώ nrριμt\1; _ Μ ω φοράεφινr 1\οι•ραn•ιι­

\'Ο ισ ΙΑάtιcι tO'>. Δεν tον lιt ιr.ισc ι'ιrιω:: Hl \'Ι+ltft ιιιιι ~ι:ικισε . 

Ottn· χιi χησι to τηλtφω\'Ο, tοσηι..ωtΟ\1 :ωμΟ\11 ·-ι:μιιιρό:. Νtuιηβ;" ιiat ".\r 
μι"- )~. οχtτι'f.ι μ' <t\JHI\' tO\' Μ~~:όοε: .... " 
"Μόλι; θu σ· tιιωp"ι.ι. r.yciι", ά"οι<ιt τ()\' ι:ιntιηι:Η:ο un ιηνά).Ι. ιι ιi.ιφη. "Σι liJlρo 

και :ι τες καω tι~ δi. .. α. αΗ.ά δι\ αιtΟ\'tοίtΟι.,. ~α' μιtά όι\' βρη,ο η "<ιιριιι () 
νιχιαιρο.; τη, cιση ''ΟJΑΙΟ ι,.,ιι Οtόλιεp ... ί..έε.ι ι.~ ιοωζ χαιcι•tρεις \'U ΟΗ"t\\ξ.ριι, to\' 
M nt,)σc .. σε i.i'(r.ς ηJιέρι;ς. tι>Uι.ίιχ ισιοvοιο ση,ιιίο \ '(J JΙ1Ηψlσοψι: \ 'tl t(l\' α\'Ot-l) i\'()1 +• 

μι: . Κοτό. βό.Οος. nίσω uιt' αutή tη\· ιστορία με tο\ι.: ιιειρι:rtέ; αιι' την Αφροόίοι 

!ϊρtιιιι \'tι Ρrιοκιτc:ιι ..-u.-όιu αιτία 71 'Uι•tή 1η μο~ι.:η GW'fή 'uιοι ιφηιιrρίδt~t Xt" \'t 
),ιισσuξtι". 

"Καλά. α) ).{r τι σοι · 1•ιιι ''α ~ιοι• τον σttίi ι ι~ cόώ~" ιιιιε ο !i\ φι-. ".\ι Ηcιι, ~ιε 

βο).rιιι.ι tο: Οι μtνο .. ώ.J.u \'0 δι.\· r:ιOl(\jQ όtι ι:ιιι.; τη '"Ψ" ή ..-όί.ι νη \11 ,, ι;ίοφc>­
ριι'i f.\'0 ιnt..ι \-δt+\'0 νυ-ιnn.tιθη μιοα οtη'' nόί.ιι". 

"l .. tφιηκα rιιι>:; θο ήt(lv nιο αιιοtιλεσμαtι"ι\". είπε ο ι~ιnοηε.Ι.tαι; ... '[χω φt)fιι;ρη 
χιι.αη ;ιρό\")', βλtr..ει~·· 

"Λ". tκu\'L ο Σέvtρ" ··Ε:\•τα~ttι, τότε Αι.τη τη οηηιη τΟ\' ι .(Ι~ εόώ t~ω "uι 
ιιιι)ψt:νι:ι . Θtι Ιiάνω ό.t ι ιι~ορώ \'(ι αtov σuνt.φέ~)ω". 

Κατέβοοι: UΡΊό το α,οι,nτιιcό. σι,\•οφρLωμη'Οζ. "Πιο ιιι:utti.εσμοtιι;ό!" . Αι•τt.; οι 

ί_(;;ιι.; .:oι«)t·\1~0\'0to .. ιφσί.ι tou 1η\· (!)ρο xct\!ti..t·rεαιι: t«)tnεpι:-oμ "Νο πι:puοιι ο 

... l\·1 rtόo&κ. χιιp<ικοί.c~··. 

Η ιι:ι)ρτα ό\'ι)ιξt κιιι η ~οι.οτW\~ία μχή~ι oto yραφιιcι ;ο~.;. 

"Κuί.ημερο. t..ο).ημίpα",tίχtο T~tr• ·-τι ·rι,tται. Γι;ο" .. \t\' ΜΜ.Jιηθηκς, ι.oj.a.l' 
οκοιιιn , . .., ιιαρ<ιμι).άζ ό~η tη virx ιo", 

"Με i.t''' lt,·φι~ 'f,;λτοv", tό\Ισι. με σταΟι,)ή φω\·ή ο Σt\'tρι -.· 

"Α. \'tιt" ιιιιr ο l'ζtρ. "~ ι -,ΚJχtθηι.ιι \'0 0.. tf.ι ιφu'fμαtc:ι. u<>:' τη οι .. η οοι 
() .. οιιια. ι: θο προσnαΟήσcσ ''Ο ειμαι οι \'tργάσψ(').ζ, j,οΗtόν, δρ. Lι. Hl\ ". Γί rισι ~Qι 
κ-οιtαξt. tOIJ\ οοτι,φVλιι"t.;· ··Γιu νu δοίφr., τ<iιρα. Αιιτ ιί ω vτo-.λti~ιu, είχο.μJ:, r.i,·αι 

uottι\'Oμ"'uι. tτοι. Τι 'όνε-τι.. παιόιό," Κοί•\·ησι ο.ι }uιριτιομό to 'ttoί.' tt:M 'οι 
μιtu ιρριξ.t μιcι IΙClt\0 "(\~ tot. ... Ωσtε 0\JtU t.l\"(11 10 ιuφtίο 01)\. ω .. ιωρ. Ι l ι)).\Ι 

&\'tttntooια -.'c) Μ(ίί.ισ1ι.ι . Χι αι>t(• nu\.1 α~ΟΙΙJΙΙ'iά~ &ν r. iνω ω rρωτtζι ιιε tοιιt; ,ιιίρtες. 
οΗιi. το γρα.φι:ίο σοιι. φαντάζομαι" Militηot Jtροσιι. cι -.:α το tf'IUφ.tio· "fιι;pi~u 

μιτuι.ί.ικο. ι," 

".Ξίλι\·ο", fl l'ft ο l.t\•φι -. "Δρι 1\('ι" 

"Νfιι, φιιοιt..(ι" , μο\ ρμοiιριοι: ο Τζtρι, "βJ.α,ιίu μοι lt • UΙ.ήθtιu ~~)ω \Ί).μιιφCJtc>\ 
),QOμQ OOt· r~αρ ... '(tαφι. θέi .• \"C) lttι . Ή '\'0 σ fίp.o ntσ\ 6\\:ι:ι μcWΙ -\λλu ιι.ι 

ΡΙ)Η,,"Ομuι οι. μtιό\'t~tη.η Οlση. έ101 όψέ\'Ο~. ι\ι \' ιιn οι,(_ιJ \'() 1! Οιιιιιι;<_ρ ι ωςιurμu'ι tQ 

''" rtόρω το κ(tρt\'0 χιinι, OfJ\' ε.σtνο Αi.ήΟι:ιιJ δη• ω ιιήρε;: αΜ~u;" 
" Ο:ιι". ιίιtι ιι Σt\,ρι-. 

ι\, t.. αί.α 1 l ι bά ' i.t'[t..t \-u μffi ~r-pιypόyιις f.Ι'fO τι1 ΙU1 Ι'tΙΙ1 σοιι, ΗΗΊ, θα τ.fιι,.ι-ιμι: 

i.\·tι ΠΟΙΧ\'tδά .. ι Εσίt (I' όρ:ιiζεις \'U ~fPI)'j}{Ι tρl.l\ tcιnρό'tμ(ιt(f και •• f ((I ο· αφιi\'ttζ 
ψι \'Cl \U δω α\' f17!0('ω\'U t)ί.ο.:ληρώαω tη\' χtpΙ"(ρtιφη.t\'tά~tι; Δ.; ορyιαοι~ u ur. ~t 

,.~,..ίο \(Μ Ι\ 'Ο ti&tζ. c. ltu ΟΙ\ λ διεt~Ι\'tη αοιrω~ lt•\·ιι;:ιnι. tω-ι-.ο" 
'Ά~ ιtαι~tηtfιι, λοιιι6ν", σιιγ-.ατuτέΟηιι;-& ο lf.,•φικ- " I n{n·ω ωι•. ιόιi> διt.ιu ιιοι,, 

rη·<ι.ι ω η'tιρ .. ομ. γt.. ρί~ι~ χi.όστ ... ι•. ΜΝρt~στά μυι• ω ιηί.tφωη~" 
"ltaμάttι" ι-.α\'t Ο Ι'~ιρι. ··:-.;α ό<MiJt Q\· hu μα\ϊty~φ H"'\" αρι~Ο μm/" I (tll'f. 

ltQ\'fι) Ulf. tO 1Ι"tΙφtiό ..-υ ι ._Όitοξι. tη οιnιι;ευιι . JιiH.(i•0\1'(1.; \'(ι μη ;(tJOtΙ tη\' tn(lj'l(l(ιlt:iu 

tι)ι+, tτοι 6φtvo~ με τ( ι ζοuρ).ο.ιαvδίΙcι. "F i,·<ιι Μόi.μ'ΙΙ()1ι S9<ιΗ; 

" '()-.ι_ι" tΙJI+ ο Σtηριt.. "Ct\'Ut U\-tC1p ι .. 

•·Στομότ<ι", φων<ιξι Q l ζtρι "(io. το πω ιι<σ; lt\tul' 74 399" 
"Ί~ισι. λuιιt(iν. μ~οιποε.; να ω Λι<ιβόσει.;", pοιλ.Jιιί \'tt'Jr. ι~ Σf,•tflt' 

" Ο.τι πιι," ιίu u Τζtρι 
"Τ ι άι). η ι.:.ηyηση μΙωρει.; \'Q δc.Ο+nιις ισι. Ο\' δε:\· μ11ο~ ι.;'"' δε.ι" tn\' -...όσμι' (1 ΙΙW,;_ 

t(ίl)," 

.. 'Fχιι~ δ .... ο. δρ. I λ.tο\'", εi.Ιι:t. ο Τ~ίρι "Bi.i~t) Ct ιΙt.., \'U. ~IH \ιάβcιηu tc\\" 

αrιt•μό οοι. uλ),ο bt,- ι:ι(Ιιι.Ισt οt<Ι nιl\1:ιΔητο μι~.; ωι ••tιuι.otψc" r\\·tiHttu, n-o~ 
~ιιι tί•)Οηκε οτ ιι \· nο.ρuισΟηηιι;-ή μ('lt ΗΚό,·α ttnι. ώotr <1\il\ ι'ικό ιιοι ι;όσ~ιο LΊΝ \·υ 

..:ό,•ω t')n βΗιt{ΙΙ ~ιια τ-ηί.rφ<tι\'ΙΚή Ι')t•ο"ι:ι η ,ιωι όf,· μ~ιtΙ"'Ii• \'Ο όc(J -.υ \tι σ -...ιφωμuι 

•I lf'\)φ(l\'ώ.; ι ι α1ηΑμό.; θ..ι fi\'UI ~uι:ι>tο.,. .,ο,;ι.ιc•. τι νι Πι(ΙΙQ\"t\ταtο \11 t\'Uι tfl., ~ι \Q 

οω .\ιασtηιιόδρόμιο•. U11:cHt σοι• ιιnιι eιι n'1\ "Οτ<ι\· ι ιόο όtι όt' ΙJtU\' οι,τn~ ...-uι 
u"o' aa \•α ί.ι.ς Σέ\•tcιρ, t.. αΗi.λι.ιβα ι~tι ι\i ι: ·(ε.; ωv αριΟμιι H•t· σπιτωί- αηι• Ι'tiαιιι cnη\' 

cαφιόσ" 

Ο li\·trι-... ιηωοι \'U μc~ .διά;ιι Πpαyμcιtι .. ο, ι> αpιθμιι .. \1όί.μnι ι~· ~9037 ηϊΟ\' τη~ 
• f ι.ι\'0.. Δι: \' ΗΗ' ·(Vώριοf, μέχρι Ιt<Φ tΟΙ ι το 'ιtr. rι Τ(/; ι)ι 

"Λρri~tι.:: \'{J ιι;-αtcιί.c:ιβαί\•tι; ... ιi:ι:ι μtt6 υ:ι'-1<ιt+tή tη οτι1μιι ~c:ι.yιιμόι,'IΟ.: •• \1ι) ;η 



rώlγ Blotnick 

• ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
Ο «XpUOO» 

Βιβλiοτωv 
uπολοyιστώ 

ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 
ΜΕΤΑ ΚΑΛΠΕΡΑ 

mτέλους ένα ΒιΒλίο 
ου κάνει τον ~απρόοπο 
όσμο των υπολονιστών 

ΕΙΔΙΚΑ ΒΙΒΛΙΑ 
ήμα του κα8ένα! 

Ε~Ο βιβJ..οyιQ Qβ~Qf)tOU( tf\OUOΓIOt0,(ΙUt· 
8obo b~~ ι~.οι nou VDf\VOOO χ.ωρις 
~oιr-.:tt:- (Ινολuοι.ς θο οbηγηοt-ι στtς 
πιο &c.:ι.ι~.\.-όc-< ιι.aι χοήσιμ,(.( yνώοεις νιο 
touς uηoλorιιclt( (900 ι,ιχ.) . 

J )_? r:J_j Ι j r:J 
rτονr AMSrRAD 
CPC 464/66416128 

r;, 0/!ΗΠU J(PHV/E 

ΕνΟ OC:f βιe.44ν·bιΟ'Ι(ttος μ,C tO t10ψ0 
rφοyρcψμο ΠΡΟ-nο νιο unoλovιcntς λΜ· 
StRADCPC66t412& Torφόyρouuo yροι.ι· 
ιιtοιο oc νλωΟΟΟ ~ν~ txc. όn.ι:.φις bu· 
ναtόtηtι:ς ov..-~ I'M'tνto μι ης ιφοοιι...nι· 
l(tς '"'Μ>yις τοu χι:7ή0τtι (7 .. 000 Ιρχ.). 

Ε ...ο βιδλιο '19Qι.ιι.ιtνο ι.ι-t ouνtι~tuι.O ιιοι c.u 
<ολονΟrιτο φοnο. 'f'tO το χ_ρf\<Π'η nr θί:λι.. 
vo ι(Qtονοηοι.ι tις ορχtς λιιtOVD'f« ιtΟ• τη 
ΦιλΟοοΦΙΟ tov uno~ovιOlrt (1.300 δρJ.). 

• _g_ 

Ενο βιδλιο I'IOU 6ton;ι οuοιοσ1 •tς V"ωοtις 
yια tO ό.uοδο-.ι)οucnημο "04 tη 'tλωΟΟΟ λ$· 
SE Μβι V σt~ XPf\O'ftc; .,rιολ,οy10τ~ν ELEC 
ΤΑΟΝ .aιβθC (1 .600 δι>Χ·I· 

Ε.νΟ 6ιβkιο με SPRn'ES. λΜΜλΤιοΝ 1(0ιCt.· 
~όδε:ς ροuηνα; οε y).....,ooo μηχονης nou 6•· 
'IOUV 010 SftEcτRUM φοντοαtι'(t.(. Ι ιιΙ ΟΙιιό~Ι\· 
τις <(Q.i σtο xρft<nη όntφις 6uvotόtηttς 
(1 .300 ιpχ.Ι· 

16σvι"'Ο 8ιβ)..ι() ί• CNfOu<:. n. oJ 81 ~ou" νΟ μΙ) 
βοu'· Π{ρ\σοοτερΟ νι.ο ,οφr J11.ολο~.οΊt4: 
AMSTRλD to 6•βλ•ο -.uιι.Αο-wρει σι. θ ι ... -
600η 11.aoo &ρχ.ι .. 

Το Οιl!λίόαutό tινΟι ι,ίΙΟ nοοσηοΟιιο νομv'\· 
βt\ Ο OlιιOVVωotf)ς ο1ον ι()()ΠΟ λt\tOuP'1« 
τοu Ζ θΟ μ.tοο ono ι.~ιιο nοο•τ .. a οΜο"· 
οτιuμt .. ο μQνtt.λο t~ιιω tοutοχρονα μt 
noJιλd οορο.lκiγματο τον οιοθώr'\νt.ι στην 
ι(QtO'tό'10"'t ι ης-~~ •οι Ot"'• oνontv(l'\ 
f:k..:w;-10. nρονρομμόtων 11.400 δΡΧ•)• 

\tι••Φ 2"r• 1j'f~.)t• J.t. 11"' J.: .·\lhf\a 

τ,; ο-.2.1.' 6 .. :. < '~1!'5 .. ..,t 
fA.\ ..,_,ι;. ·..τ, 
•\r•Ηπ.,τι )ι"tι; .. _ <J.o\ :.J θι~•!'~Lί.ιη "'ιι. 
TΙJJ : !δJ vw :,. .... • n(ι..J. Ι-\\ :.,.~.1 

--------------------------------------------------------------



' 

ΔΙΗΓΗΜΑ ΕΠΙΠΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝτ ΑΣΙΑΣ 

σπt•ιη :to,. σι•vtιδη ωποιι:ι~ ('Η ι ω ιι~ισί.ό σοιιιιvώ\'tι tοί1,0ι<ζ ottl'' nριι j'μΟtι t."ι)tη τσ. 

Cι\'Ηii'ιιΑιστισνt<ις t ll'' μι. μια ορθολο)'ιό11Ι(ή <lι,μβοi.η. ί1 όομή. είσαι ιωλ-ίι KO\'tcΊ σ ω 
γ..:ρt~ιισμό. ΗJι•ι:.. Μι.•ί.ις διι; ενu ιφάγμα όr.ωζ r.ίναι npuyμιJtΙ\'ά, O<t t~,«φανιοtnίιν 
tΙ/.fς ι..11 ψε.ι+δαιοθησίr.ϊ; .. 

·· κω:ιιί.ιιj~uiνω··. έΚΟ\'t σοβαJJά ο 'fζiρι "Α.,: ΟΙJ\'tχiοοιιμε. λοιnι'η•. λ1 ttορεί νο 
βοηθήοι:ι" 

l.ι ι \'f.Z Ι(iiJ \''Jirl ~ότtΟ\.ΙJΙ Ι« ώρα. ι I ρο~ fO ttλo;o Τζtρι ίl !(Ι\' σε Otσ•t \'(1 σψn).ηρώ\'tt 
tι.: :1:ε:ριyρcιφί:ς tων ΙΙ\'Η.:ι.ψέ\'U>'' με. tλαχισrα σφ(ι).μuτα. 

''.ι\ρχiζttς ' '0. ~ω.ιι~φι:ι:•εις", ι:ί~f. r.'ιθοιισιασ~ιέ'~ ο Σi;ντρη: 
Ο T;i:rι <ii<ttι,ιnι: ••Φtι\'τ<tζ<)Jiαι ιt~ ναι". ι:iιtr. . ''Μ,iί.ί.ον. ΛΗό:. <ΗΟ r.nιl'itδn t<ιυ 

σι ''r.ιΛητ,η'ι μοι· f'Ί.t·) tψ· ι3i:ο • ε.:λο-ιi ΙΙ.&ιJσ η. κο t · ι:σενσ · ~ως αρχί~ω ν<ι ιιιό\•ω ιιι 
()ι)μi) τι1 .: i'ι -. il ς ηοι• φ<η·ωηι<οσης. Τόσο κα~.ό ποιι uρ.:t i νυ μοΙ> δωοε.ις δiιο·φiα 

prrnιι;<ι Φ1JΙt1α yιι.ι \'ίι ουμnλιι ριiισι.'Ι ος λιπωμέρειες. Ωοtόοο. θα οι\'r.χiσ•u τι.; 
ιφι>Ο:tάΟω . .;_ • δJ) '[).τον". 

"Υ~tρόχu··. t<'ν ι.\θcίρρι1\Ι: tγκ(ιρδια ο Σt,•tρικ ''θl) σr. δω αί•ριο nftλι, ίδι<ι .;φα. 
\I <Ίι.ι.()\' (Ι(ι ti \•(ιι H~/,tιιtQίfJ <1()\ rπiσt.:t:vη. ιτσι ltO\ · ~ρ<Ι(>δειΊt ι;" 

·· 'Ωηη.: ιτ ι)ρα'' tO\' Μr.όσr.κ οι ι:ιση:.φίλοκι;ς . ο Σt\•tρι ..: ΙtΙ)'(t oto Ύj)(JΦtitΙ tη; 
Ί:/.tν<rς 

'ΆΙΙ. ίιρωοι: t(ι ωti,ληιπΙι pιι\'1tβοίι μοι ". τη.; εi~ι.. 

"Μσ γιαη:" διαμ«ρηφι}ιtηt.·•. Ι:κι i,•η. 

"Γιωi ''Ι<ΙJΟω ι.η·'όι:ηαωc" F:ίπι:; ύ Σt\'tpικ. " Π(ί>~ Ί i\'tt<o t.Ιι"<Ις φJχΟrτ<rθής ποη φ; 
ι;iJ{. χttζ yιο ;ς-ρώτη ιDQρ<i \'ό t.tρι:-ι ω lη/.έιpt!)\'ό σου:·· . 

"Μnοι)tι \ ' f.l 10 r.ιδι· ("JtO\' .... ιι tάi.ογο". 

"[νοοω ti\'O.Ι κλtιομ(η).; ο τ ψ· ψuχιαφικι)ιιτερυγιι τωv φιιi.ο...-ών:··. οi.φ..:ο.σι ο 
~ι.\'ψιι; "1\ (t ι ι · Ο\'Ομά σ~ιι. Χ~):; το ι)ξε,>ε uιτό χτr.ς;" 

''Λιtλ()" ωιι uνti.tιιξt., "Μ·'' εiχt παρά vu το κuιτ<'rξι:ι ι:δώ" . 

Ο ~L,·φι~ ..-(lito~f; tη ~ιrt(ΙfηΌτζινη ttικtro JΙt r' όνοι ιό ιιι' nοιι tοtίl:ό&ι χν& rtάνω σtο 
'(j'lιU\'Ifί(l tl)ς 

"Σ•ι•στύ". ~Ιι)ίφφισε. "'fo β)iπr.ω τόοο ΟtΙ :( \'ύ nou ro 'r.<l) σιΝηθiοει ~cιι όεν rotι 
δίνω ΟΙ)μ<tΟιu ιιιu''. 

I ι.ριοε ιφο!~i.ιtμuησμi:\'(1ς 9τσ γραφείο ΊΟιι . 
ΚιiΟισι; ν.,;ιιρικό. Ξιι\•αnηκιi>θψ;ε ...-ω rrήγι: προ; το <ίσιφο εριοπrηριrη;ό \'tΟι•i.(ιιn 

tου Τ n ό\ΙcΗξε \'CIΙ οδήγησε ΗΙ χtpι 10\Ι στο ):ώpο t(t)V φαρμόΚω\', !"t"O nάVttl j)όψι 

βρήκι; to βιι θ-ι • ...-ό...-κ ινο JJΠ9b»;άι.ι JΙΟιι ζηωίισι .. 'H t(l\' Ίtμόtο fΙε 't\itpι \·(J_ χάnιu. 
Lβ'(fii.ε (\'U O!t\ χ οι' ψΗt tOI,). ξσ\·ίιβσ/.t tO jΗ!ύUΚά>.ι Otll θi:ΟΙl 10\Ι K(ll '(ίφισε Ot() 

'(ΡΟΦtΙΟ ro1J. Κάθισε. ειφή\'Ο\'1'fις μιφ!)σtci ωιι, π(η·ιι>ΟtΟ σιιμειωιι (ηό.ρι<'ι τΟι>. tO χάπι. 
ΛΙΙ.η,· στ ψ; ι i.ν~ι δι(η:pιιΙ ι;ιΊ χtί1 πηιιιι σtη'' rτόρτιι και ~ιπήt.·ε η Έλι:,·ι.ι 

""Λκίιρ<ιΙnα τu ωtόλοι πα ρ(J\•tr.βοίι rη; ημCρΙ'Jς". ι:ίπι: '"Λεν πος γιο μια rταρτiδα 
γ.:ολφ; Η ολλογη Οα " Κόnηκε. ιtpοσέχο\'τας to t.:1tρι\'Ο χό:ιι στο γροφt.iΙ>. 

"Γ ι α τι α\·ασtο.tώθηκι:ς,", ρώτησt. ο Σt\·τρη ... "Μ ψτtιJ; "(Η.ι.τi, μόλι; ~uρω τοχ<Ίrτι. θα 
ι:.,οφ~ι\'1στεις: '' 

''Δι\ ι:ί\'{Η ώρα yι ' u<Htif.ι" εiπr. η · Ei.t\'0. 
":\~_,, ήt<n' ιιοτείο" ε..-α\'t ο Σt\•τρικ. "l:κtί έξb>, α\i:φcρι:ς tll\' ι:ιικέtα σο~..». Οταν 

~οiταξι.ι \'tl τη.~ • .,~ yιu ι ιιu \1Ηηι ή ήt<n· θοί.ή ..-ω σιιγισ:;(''~' '~''η Μετά αρχισt ''α 
ξε.:<ιθίlριζι;ι, ι;νe,i) tαtιtόΧ!)(}\'0 JΗ)ιι ήρθι: OtO μΗJt.ό f) ΙJ\'άμ\·ηση όtι τΟ ΛίΜiJΗ) ϊt(!Ci'{ji<J 
ιωι Κά\'Ν, ότον ιt ι"Ιο\.)όί..~tJι βlινcι> ι;tr ιν()iψrtα γpσJψΟti"α. εiναι \'Q της. αyορό.σ<tt μια 

ςi·τηια ι·;, .... ; tσ με t • ό\'Ομ<Ί tη;, ποtι θιι 1 η\' "ραηιοr.ι φ-ι:ιιyο\'ως n<rν (J\'1,1.JΙνησ tοιό ", 
"Kt ιτοι t.ί,·uι", σιιμφU)\'ησε η· Li~ενο._ "Μuι tu tiΊι:. .... ~tι tιl\' ιψώtη-!';ρώtη μέρu. 

~ωι• σ ω ·rιχιφεi\Χ Και μιf! · ιizις :rει ιι ,.-όμα όtt (la('l ι:ίσα ι σtιι σι>)'~<ιi.(ι σοι., Οο • πρtπt 
\'(ι σι)Ι οιι.:ιr:t~> ό: ι 6&\' f-i<ι ~t.χc\ιιc>ι•νn ΠΜi: πρόnκί Ι)Ι'Η'} nοι• '(lfi φnyητό ή ό,η (ιλλο, 
ΊΗJ. il ·'ε n' uρi:nn \'fJ ι ι nί,έ..:εις ης ι: ΙtCΙ'('Υtί.μοτ η: ι~; οχi:nt.ις ιιε φιλη .. f-\. Λt\' τι ι θu~ι{ισιιι 
όi.ο <ιt ιtir;" 

"Tu Οιιιι(ψο.ι". βόyyηξι: ο Σi:\•tρι ). . "Μιιι noλi· κιrλή ε ... λογiχει..ιση στο μι-ο/.ό -.όθt 
(t\'tlρWπoι• εμ'(Ιt \'Ο αnορρϊ:t:~ ιφι.i>τι.λ: ό. tι ι·nό: ι>χι:ι t.i\•δι•\'c...;., \'Ο tι)\'απορρίψcι I'Jργόtr.· 

fWI. Γο t"{(~Ι ~ρί::tΑ:ι ν~.ι 1ίjΉ)(Η(ΗCί•t:Ηιt • ιιι ~1ό..: r.ί,·<ιι ο βασιχ6ιερος ΧΟ:\.'6\'ας της 
,,,ι:ϊ.υ.:" 

"Νω. <ιλλ(ι ~ι\' ιη·ω <r/.ηΟι:ιιr!" φΟ)\'U<ε η Ελε\'<ι, "[ίμcιι εδώ! Κο.ι είμαι αληΟΙ\·ή! 
Δt\' μοι· t.:αiytt(tt ..:αρφακι (1\' Οα μ. ωτολιισttς. nα to ~(1) . Σ. ayσnώ (ΙΠΟ t.:αιρό • δt\1 

;ψi;;ι;;;ι ,. '(Ιφηοι.ις ιιι~~ο'' το'' VtJΧΟ'!αθή \'α σε χί.ονiοει. Μάλισtα εγιi> l)t\' rιιστr,ίιω ιιως 

tι\'ω tριΗ).:. Νομίζω nι•ις προσιωιtiΗΙι, ε.ί.πίζΟ\'!ας vu γi.tH.OOt'" 
'":"-J~ιιιiζει;. t:" t.H'II: μ · ε,•Jι<ιφΓ.Ρ'>'' n Σt\·τρη: "Fi\'ut Ιt ιθ<ινό\' Μόνο ι'ΙΌιι Οο 'rφεπε 

\'Ο f:'\'01 Η)σ('Ι κο).ό~ ψι χiοφο.::. c\oo tγ1ί:ι • 11/.i:nι:ι:,; Μr.-ιcιλΏ~ΙΙΙ \•εi.; φιιντοrΗιi>nεις" 
··Σιγοιφα" '(f i σοι: 'τυρικό η · Ελt\"0. ··ο ;\(J:ιο>.έων )'} t<n• π<ιρόφρονοζ. 'f Ιun nι· 

<Ηr.ιιι :ιω: ήtU\' 11 Νιιr.σλ~:(!)\'" 

.. 'Jσu>.:; '', ttii:Ι: Ο Σ.i:\•!pι ΙΙ. . " nρέtιct, Ιtάlι'tι:);. Vtι ft(J (I(tc)I:Χ H;i; 1ί1.1)ζ. tιν tίσ<ιι Q).ηθι \Ι ι'). 

ω·~ό το Ί.όπι δε'' θ<ι σ()ι.• ... όνtι rοf.,·ιι κοχ-6 ·tιπΗ1c θ<ι 1:π-ι β~~β<η<iι<~εt την ί•nαρξή σοι~". 
"Κοι f.σέvο l1o σι: κόψει "{ιi'J μι(J βδομiιδο <ιn" :η OOui.r.ιά σοι•" 
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'·Μ ικρό U\'tιtιμι• i:\'{1vtι της λιηι ...-ής" ε1nt ο ΣJ:νtι11-. "Θα tι''l ~αrιu" 

"Όχι". ο(ιρί.ιαξt η • F./.ε\•α. ορ~ιώνtα.; \'Ο t()l• ω tιόρει. 

Ο Σένrρι .: t(Η.iρπαξε κλdσJι<ησ tΟ\ιδειηερολt:tΊΟt< rφ\\' to •ιι tό.οtι ικεi\•ι1. Πάλtψα\' 

'(tολiγο. Ι"J.Ηά τη" έσl!j)(ι)ξι χω το tβα).ι: στο στι)μ(ι tc\\ι, Ι\) Κ<Ηiιπ. ιε.με ΟόρυΙ~ο. Με1<ι 
tΊtipt 11: iοω 01η'' noi.uθpti\'Ct τοιι Κ"Dι tφ· κοiω:ε μι: 11tpιέιηεια 

··πι:~ μοιι , 'Εί.t\•α ... " ρι~τησε tιιyεvικά. "Το' (cρ.ι.; απ· ίΙ)νορχή ότι είσ(ιι -ιt \'\'ημα 

tης ψονtασιuς JΙO\t: Ριι>τι ιω 11ori. . .'" 
• Ε~ί.εισc τα μό.tι<ι ~0\J κι i:tt ιαnr. ω .:cφό:λt JΙ(; σφιγμέ\·ες γρο0ιές: 

"Χριοtέ μο\i!" . JΙΟύyκpιοε. "νιώθω σα'' \"(.1. :rεθ<ιί\·ω ! Δt\' lΊtα\• t;σι tllV npt>ιη ψcφά 
lt<.)1) tc) π ή ρο··. 

Ξαφνικά το μΙ ιαλό tΟΙ• ηρtμησι: κοι οι σκtvι: ι; tΟΙΙ καΟriριοet \', ·Α\'Οιξt tα μ(ιιιu 

t()l), 

Στο τραπέζι με !Ους χόριι:ς, μιφc>οtό tοιι, il!(l\' nι:Qμi:\'0 μι; ω ιιi.άι tO ιιnοuκαλι ;u 
χόrιισ, πσu εi;ιο'' χuθεί ΙΙ.οvtσύ. Στην άλi. η ά.:ρη tι); αίθουσα; ε.i.tγχοιι i1το.ν ο Τζέρι 

ΜJtόσι:κ, JΠ tηv n:)..(rrη ακοι.,μnιομένη σ' έvu (ιιtό tα tέοσερα Vt~ΙJλό.nι(ι εφοί.Ηισμυι'Ι. 
βοθι« .:οψισμέ,·ος. δεμΓ.\'<); ~ι ι; tόσυ σκοη·ιά rιοι δrν μποροίισε \'0 t:ουν1) Οι:ί 

ΣtΟ\' toiχo oto βόΟος )Ίt<t\' όi.λιι φiο ''ωιιλάnιο, Ht δυο με κ-u η:οnφυιφ~νu zρώJια· 
tσ. το 1ρiτο με τη\' ~ορtο tOΙJ μισολιrομέ\'1). 

Κοι σω πίιτrι>μιι , ΟΙ('όριιι<r , to μιnOΚ'OJIJilV(l JΙ 1!i.& -.:ορμιά !!έ\'tι: οω .. ι-pοειόώ'' τη; 
Αφροδίtης. 

.\ιftσα τοuένιω-σt tν<ι ~tνό. I J • Ελt\'0 είχε εξαφανιστεί, uκριβ<iκ τη στιηιή ποu rοι 

' 1.τ ιι<Ος το'' αγαnόει . Σι ·rά-σΙ'fά . μι« ά).λη Οίιιιηση (ι: πήδησε oto μικιλό H)\J Γ κο ρ. Ο 
δρ. Σέ,.,ρικ · Εί.τον ήtΟ\' (t γιοτρό\; ποι• tO\' &ξέτοσε yια tην άδεια πιλόtου τρίtιl; 
t..'α tηγορi(Jς σκαφώ,• ... 

"Θ-εέ ιιου", ξU.\'UJιοίηκρισε. Έ,rιωθt το στοιι«χι 101• \'' (1\•ακuτώvετuι. Όρμησι 
σω ,μttciνιo. Λίyο μετά ένιιuθι;. ιωλ,)τηχι. Όnως Οι}ΟώΟηκt, μnροcηό 010 \'lr.: tήρι~, 
έnιυοt τοεiδ<ΙJλό τοιι o t0\1 κrιθρί:φtη 'F.,με ινε νο. κοιtάr.ι γιο ιtο/.ί. ι) (ίJρα tα ΙkιΟοuλω­

μέ\'Ο τοιι JΙό'(Οt)λ<ι και τις ροtiδες tιιΙ\' JΙ(ι rιών tοιι . θυ 11ρtπει \'Ct ήταν &κtός εαυτοί• 
δοο·tρεις μέρες. 

Η nρώrη του φορά. Φρίι;η! Ως ~ώριι.nοltδε'' &ίzε ιιιοτένει ότι ιιπ ιΊρχc διαστημι-.ή 

τρtλα. Ξι.ιφ\ιικά θlιμilθιικι: tον τζί:ρL 
Πήyε ξα,·lι: πίοω σrη,•οίθ<>ιιnυ r.-λi:notι. Ο Τζέρι ι;iχr. ξι·πνήσει .;αι 1'0ν κοίταζι. JJC 

ένα yt6tιKO, βtβιΟΟJΙ(\'0 ;ιομό-ιελο σti'J ):tί ί.η 10\Ι 
"Γεια. δρ. Έλtο\•", του είπε. 

Ο Γκιιρ π(ιy(ι)(Ιέ, σU\' \'tr tO\' πυροβόλησαν. 

.. ΊΞ.yη·ε. όnu>; co 'f.crε;, yιαφέ", σιι\'i;χισt ο Τζtρι , με χ(ψόγελύ nοιι •ιεγlrl..cΙΙ\'ι; 
"[vτόξtι. ξέχ,•σ ro ... tίπε ο Γκαρ. "Πήρα το χάttl . Είμοι ξα\'ιi στιι συγκαλά μοι•" 

Το ;ιιι.μό'!tλο τοu Τζέρι nάyωοι:: .. ΎΊi>ρι.ι ΙCΟtόλοβfl η i.:Ιι \'(ι",tίnε . "Fiνσι φριzτό. 
Σκ-ότcΙΙΟ(l tξι οvθρωnοικ. Αλλό tώρα ιιο1.ι σιι\•ήλθα. είμαι έτοψος νcι ιιποοτιiι η~ 

σuvtιιειε.;··. 

'"Κόφ' το, ειrιαμε'' . ·rαiηισεο Γκαρ. ''Δε χρcιάζttuι rtιu η κωμωi)iιι. Μισ() i.ε.nω. V(J 

σι: λίJ<Jω" 

'Έι>χαριστώ, yιωρέ. Θυ ξεμοι~ιά<Jαι ι,ί'(Ο χ_ωρi; to ζουρλοJι<η·δ\(1" 

ο r.rαρ ΥΟ\'όtιοε δίπ).ι) 1Οι K(ll tλυσt tQΙις ),"όμitΟ\ς (Ι Π. tα σκοη·ια. ξεtιιλiyοντά~ 
τα κι από το σφιχtο ιοuι:, ΙCΟLtί.οι'φιασμα. ··ιε λi'fO 0ι.ι · σuι ι;.\'tό.ξει •· τοιι ειιtt. t\'(1) 
ιjρχισε νσ τρίβει τα ΟJ.εδόv παράi.υτα σn· to μοι'.ιδιο.σμ<ι μέί.η 101 Τζtρι 
Σι'fά·σιγά το οίμ<ι tQυ 1'ζέρι κι,.:ί.οφόρηοε πιiί.ι KU\'(>\'lKά και μn('Jρtσt vα στ<ιθι:i 

rrτα πόόιο τf'Ιι• . 
"Μην .:ουριi~cααt ά}J.ο, 'fHιtpf.", r,ί itt. "F\ttιiξt:ι Δ&\' ξtρω tt ~ιοΙJ 'ρΟε ..-ι έ~Ο.\'0 

αυτή τη φριχτή πράξη. ώ.λci tώpo είjι <ιι t\•τόξει". 

"Μnορι;ίς \ 'U σταθείς:" 10v ρb)ti)Ot ο Γκαρ. αφή\'0\'tά.: ων 

Ο Τζ{ρι έκανε μερι~ιi uβέfmια βήμα ω μπρuς • πίΟ((), οο-τιι(ΙιΊ στην αρχη, πιο 
σίy('Ι\;ρι:ι μι:t(ι () Γ..:ορ ι'ιpJ.t<Jt πιi),ι ~~ νιιίιθπ \'f'H τiα. 

"Fίσο.ι καi .. <Ί tώρα. Τζέρι , ι:ιyόρι ιιοιι" 10\' ι)(!ηηοι: ,,,; (Ι'{C!I\'ί!l 

' 'Ποl.\'ι ~nλό. όρ. Έλτοv. Καt δε\• C.έραι ιτ(ί).; \'((ο' ειιχαρισtηοω ·tι<ι <),τι tκονι:;". 

Ο fζί:ριrιήγι: !ιtχρι tΙl μπι)ι>κ-ιιn6ρτιι ;ιcοι ι έβγιrζεσtο Οuλαμοο!'1οσυμnιεοη~ ι..:uι tφ 
U\'Οιξε. "Γεια·χορά. yιωρέ", r.iιιι:. 

"Σ τόσου", οίιρλισξt ο Γκοp. χιιμώ,·τας καtά πό\•ω τοt ι. Λλλά ήτα\' αρ'ι'ά. Ί-J3η ο 

Τζtρι tίχt μπει στο θόi.ο.μο κ ω είχ_ι: κλιίσr.ι t ην ~οριο Ο Γ κο ρ nρι>σr;σθησε \'α tψ' 
<ι ,·οίξει. αί.i.ό ήtΟ\' αδίιναιο: Ο }Ιηχαvιομός yιο τη\' αφο.iρι;οη του αέρα είχι: ήδη μnι:ι 

σε λι:ιτοuργίο "cιι η nιι:οη t.πεφ1ε yοργΟ uπ6 tη\' όl).η πί.ειιρά 
ΟιιρλιάζΟ\'iQζ tΟό\'Ομ<ι του fζέρι. χωρt; \'όημα Π\11, (I r...:ορ rονtβί.ι.:t μέQ<t (ΙΠ. το 

tο,·τρό tζόμι της nόρ-:ας Πδ& τό σ1ήθος τοιι τ;~·:ρι V(l φοι~ι;αι\'tΙ και. τέi.ο~. γ· 

<ι\'oirr.ι, αφήνοντας να ξr.χ1ιθεi απ· ω ροι+θοίι\'ΙΟ ΙCΌι το σ1όματου Ιtψtι "'Η ~λtν"Ιι"U, 
t ni> τ ιι μ{ιηα ιωι yούρλrο,•ιη•κοt φοίισκων(η• Και το πιοφριztό iltO\' ιtοιι σuνtχιζc \'fι 
χα}ΙΟ'ftλάε:ι, ώσ:ιοu άνοι~ι: rt Οιιρίδο nοιι i:~γα~& σtο ι.t,•r'• τοιιδιΙJσt •l ~• στσ..; κ-σι tO\ 
ρο\ιφ ιιξε έξω. 

Κι \)ttι \' tπιτt.Ι.οιJ~ ο Γ.:αρ i:r;uψι; vu οιφλιάζει ._(Η 7λiστρησr. ntι> πάταιμο. κλαiγι"> · 

νΗιςιιε /.oyμot'>;. ot χί.ειδιί1οεις τω\' χφιώ\' tοι~ r.ί χ_<ιν μ<ιtώ()r.ι αn' tO χ11•πήματα σ ω 
·r·~ι\ιiι μέtιιΗο. 8 
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CΠΥ COLLEGE OF ATHENS 91 
COMPUBΛT 89 
COMPUTEA CENTEA 108 
COMPUTEA ΜΑΑΚΕτ 78 
CONSTANfiNOU COMPUfEA STUDIES 109 
CONTROL DATA 117 
DA Τ Α ADVERT 40 
DATA COMMUNICAfiON 109 
DATA SHOP 44 
ΔΙΣΚΕΤΑ 23 
DYNAMIC 151 
ΕΛΚΑΤ 75 
ELITE ~ 
GENEAAL 21. 125 
~s 1w 
GREEK SOFfWAAE 67 
HAll 17 
INFOOUEST 6 1 
ΚΕΠΑ 119 
ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 94 
KISWARE 106 
ΚΛΕΙΔΛΡΙΘΜΟΣ 16 
ΛΑΜΠΡΟΠΟΥΛΟΙ ΑΦΟΙ 29 
LONDON COMPUTEA COLLEGE 35 
ΜΛΜΟΥΘ 19 
Μβ COMPUTER 22 
ΜΙCRΟΧΩΡΑ 18 
ΜΕfΑΛΛΟΤΕΧΝΙΚΑ 10 
MPS 57 
NCR 51 
ΟCΕΛΝ HELLAS 73 
ΟΜΝ Ι SHOP 4 
ΟΝ LINE 124 
PHILΙPS 3 
ΠΡΩΤΥΠΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ Σ 115 
SAKENET 2 
SMM HELLAS 45 
ΤΗΕ COMPUTER SHOP 152 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

Η/Υ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΘΕΛΕ/Σ ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΕΙΣ . Η ΝΑ 

ΠΟΥ ΛΗΣΕΙΣ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓ/ΣΤΗ ΣΟΥ 
. Η ΚΑΠΟΙΟ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ ΤΟΥ; 
ΘΕΛΕ/Σ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ ΕΝΑΝ 

ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕΙΡ/ΣΜΕΝΟ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΚΑΙ ΒΕΒΑΙΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ; 

ΕΛΑΣτΗΝ mυ L τ L τ Ε L ! ! 
COMMOOOR••· , οοο Α τ ΑR Ι sτ 
'' ·•••"••ων•ι AMSTRAD PC COt.!MOOORE 1541 19000 
AM$TRA.D .. δ4 2~ 000 

ΑΜ$Η~Α0δ12$ 50000 ΕΠΕΚΤΑΣΗ 
COLOR MONΙTORS ΑΠΟ 45.000 

1 1 ΜΝΗΜΗΣ 
MEKAθEArΌPAPC=._j ι ΑΜΕΣΗ 

AnPO 1 ΗΟΜΕ MICRO =-_] ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

mυιτ~τΕΕ ΟΙ τΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ 

Φ.Π.Α.16% 

ΙΚΟΝΙΟΥ 10. ΕΝΑΝτl ΑΧΑΡΝΩΝ 166. ΑΓ ΠΑΝΤ~ΛFΙΙΜΟΝΑl 
ΑΘΗΝΑ 10·1 46 ΤΗΛ 8628 020 

ΕΚΠΑΙΔΕΗΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

LOGIC LINE Α.Ε . 

• ΤΜΗΜΑΤΑ: 

• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΗΩΝ Η/Υ 

• ΛΟΓΙΗΩΝ-ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΩΝ 

• MARKEτJNG 

ΠΡΑΚτΙΚΗ ΕΞΑΣΚΗΣΗ ΣΕ ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ 
ΑΤ, PC ΚΑΙ ΔΙΚΗΑ 

• ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ: 
ΠΑΙΔΙΚΑ-ΕΦΗΒΙΚΑ-ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τtΚΑ 

• BASIC-COBOL-FORTRAN-PASCAL-C. 
• D BASE 11, 111 Plus 
• ΛΟΓΙΗΩΝ ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΩΝ 
• ΕΠΙΛΟΓΗΣ Η/Υ 
• ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ KEIMENOY 

ΕΓΝΑΥΙΑΣ 128 (κοντά ατη Καμάρα) 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: g (031) 263. 717·262.078 



ΣΕ ΔΙΛΗΜΜΑ 

••. Είμαι σχιη•ό nol ύ "ος στο Χωιχ> 
των η} t~τρovn<ώv υnολοyιστών. Σκi· 
φtομα1 va οyορόοω tov n()ώtoμouuιto· 
λογιστη κο> προβληματιζομσι αvόμιοα 

'""" Αm>ιι.ιd 464 ΚΟ> στον Commodort 
64 Ακόμη ι•nόοχn η nrριmωοη τοο ΖΧ 
SpeC1nJι~' 12 Θο μη()()()ίιοοτr vo μοu 
nεiτε ποιός uπφτεριί mον tομίο γραφι 

'<ώv.ήχοο και ποηαλίοςχρωμόtωv; Ακό­

ιιη οε """"'ο <ompuΙeι 9ιορ μοο εmον 
ότι δεν Ro βρiaκω rόκόλα nαιχνίδ•α )'10 
ιovCommodoιe64. Eivoι ολήθεια οοιό: 

ΔΔαvόλης 

0)ι βi{kιιο Οοο δύσκολο και 
ι.'() eiιl{ιr, δcν μnορ€1, κάrrοΙD από rQ 
ΙαχJΟ ποιχvίδισ που κυιv\eφορούv 
θο πt«ι mα xί(Jfo <JO<J Οοο γιο ,._ 
οι:γιψισιις. ο Amsιr;;d ;y., τρία 

πκχi;ι, αvάλιιοιις μt μi')'Qλύιtρο ro 
n>αk 2 τωv 64(}<2()() pίκels (με 2 μι). 
vo χρωμοτσ) και μια naλirσ 27 
ψωιχπωv, ο Comnιodυre X/)f/(P 

μοnοιtι 16 χpωμσrο mQ 320•200 
pίxelsκaιQSρectrυm -+2 fχrιό, τικQr 
ru υπόλοιπα Siflrlaιrόnoυλa 

250• 192 pικe/sκ(Jι 8 '(pώμαrο. Σι"' 
ιιιο σ Comnιodυre ιίvαr ~λο 
s:ίκητα ο ΠJΟ καλλιφωιια; από ό 

λο<Ι< ΔΙ(]λiyπ( κσι σγορόζπε. 

ΑΝΕΒΑΙΝΟΥΝ ΟΙ ΠΜΕΣ; 

... Είμαι ίvοι; μαθητής της Α Λυκείου 

και ασχολοί"UΟ1 μι τacomputrrsσρ~ιtt:τό 
κοιρο/αv κσιδενέχωl Μιοω αuτού 100.1 
γρόμμο ι()(, θο ήθελα vo μοuσnσvτήσcπ 
σι ο nαροκ6τωθέμο: εκοηcύω V(J ογορ<ί 

σω i>u ATARI 520 ST "'" &άβσοο \'10 

κόnοιrς οοξήσεις rηc; tι\lf)ς "'' οnη <nη 
}η •Εδω Λovδivo •. θο εpθΕΙ η αύξηση 
σuτή mηv Ελλάδα; Κnι uν νοι, πότε; 

Γ Μnίρη~ 

Kar · <Φχηv eίvσι γιyοι()ς ότι η 
rιμιί rωv ST nσι>Ot!(Jiαot' aύζηqη, 
Αυrσ σQtίλtτσι στη ~νι.ΚΠη έλλειψη 

τω" RAMS chιps (roo!.άxrmo•• ετσι 
ισχφι(rrαιηΑΤΑRΙΙ. Γιαrοπότιθα 
έρ(kι η aι'{rιση συτrί σrηv Ελλάδα, 
6tv μπορώ vcι οου rrw ακριβώς· t­
ξaρrιirOI σnό τα σπ~lματσ rωv k.O· 
ιοστημ<πc.Ν Το cΠtOtY)O π<iι7ως 

εiιυr ι\τι rιργά ή tι>ιttrιρα θα i:ρθcι. 
Δι'<Πνjώς ... 

ιιllσ 11 λις νrορέ μοο? EivaJ aδWotow 
• 'Οχ> κύριε διruθuvτα, n•στεόω ότι .. • 
•Κύριε Overman, καιολοβαivω ότι η δίψα τοu αvθρώποu yιο τηv υλοηοίηοη 
κάnοιων σnώtεpωv σκ.οηώv εiVόι και θα ιivaι ακόρεστη, αλλά ιοός η φσντοαία 
σας ορy1(ιζιιι,, 

Ο φιλόδοξος m101ήμοvος μι τη yιρμαVΙκή προφορά του αnόνιηοe: 

«ΔΕν έχει σχέση μι τη φοvrασiο μοu, κ. C~lager. Eiva• προyμσπκότητο. Το 
διαχρονικό ταξίδι μπορεί vo ιπΙΙεuχθεi. Ας μην ξεχvόμι, άλλωστε, τοv A'iv· 
στάιν.t 

Ο &αιΜrτηc;οαv<ρό ι1(1.1(1)ρ1011έvαηκώθηκι, κτύηηο( μι τη yροθ.ό 10010 
τροnίζικοι tι<σvι το βλίμμοτο Ιωvάλλωv μιλώv 100 σuμβαuλiοuvο σrροοούv 
mάvω tou: 
•Βλοκεiες. θεωρία. Απλή Οεωρiο. Τiποτο δεν rivaι βόuιμα. Al<i>lιo και ον η 
nmρia μα.; μπορούοε va χρημσnοδσιήοιι μiο τtrοοσ ίριuvα, θο ήταν nαρό).ο. 
yo. .• 

Γιο λiyo δεuτερόλmτο η σιωπή κuρiεψt 1ηv oiθouoo 100 σuμβαuλίοο. Ο 
Overman δεv όvιιξε: 
•Σι μιο ώρσ σnίη μοο κύριο διιοθο.ιvΙό Ίοως αλλάξει η γνώμη σας>. ·εφ 

κλmιοvτος 1η &πλιi πόρ1ο μι δWομη 
Ο κ. <λlδgeτ γuρνώvιοςσniη, ~onη.r σι ιncέφι:ις. τ, οήμσι\JΟ\/το λόγιο τοο 

αιVΙγμοτικοίι vέου: Γιστ ί τόση σrγοuριό; 'ΕQογε στο γρήγορο ένο sandwich και 
όQησι έvο οημιiωμο στη γυvοiκα τοu. 

·Υ σrιρο οπό λίyο όψ1ασι στο oni11 τοο <>.ιrnnan. Εiδι σvοχτό οο.ι; onηv 
αιιοθipοι και nροχώρησt ·σaο mo ποΛύ πλησiοζε, 1όσο mo ποΛύ ΙOIJ κuρiruε 
ένο δίος \10 το τι θα δει Μnοίvοvιος μiοο εiδε ταv Oveιman οκομμivο πάνω 

οπό ίvο περiιρyοόχηιιο . Λrς και είχε βγιι οπό τοιviα enιστημοVΙκήςφαvιαοίος. 
Ο Ovtrm;Jn είπε; 

«Α, ήρθοrι κ. c..!ager? Αοτό noo θο δεiτε δεν το xn δει κοιιέvος άλλο<;>. 
«Δο/οι:ιδή ?ι 

• 'Οχημο Χρο~~~κής Μeτοτόn•σης. Είτι 10 πιστrόeτι ιiιe όχ•.• 
•Μόλλοv όχι!•, αnόvιηαr ειρωvικά ο C~lage1. 

<Αμιτ<)n(Ιστος, ε? · Οχ• γιο πολύ. Κοθiσrι> 
cfio.ιm nαράλοyο κύριε O.'trman. Αιώμο ΚΟ! ο Aivσrαιv. όnwςτoviootr, δήλωσε 
όπ το &αχρονn<ό τοξί& μnoρri va nρογμοταnοιηθεi μόvο ον το όχημα μι 10 
onόio θο τοξΙδtQοuμε •n•άσειι τηv ταχiιιητο 1ου φωιός. Κοι aυτό εivo1 οδύvο· 
TOV, ή όy,ι?• 

.εωσται anoιφiθηllf ο <mrman ΟQήvοοτος όvauδo 101J &ruθwtή 
ιιΑλλiJ δεν rinι μόνο CΜό Υπόρχtι 10 όλλος τρόnοςο. 

Οδιεuθννπ;ςέvιωσιμιο ζολόδο καιαvοiyοvταςτα μό1ιο του βρέθηΚ<σ' ί:vσ 
άλλο δωμό'ηο. Ήταν σσv ιργοσιήpJο. Στο βόθος μια μrσόκοnη Φιγούρο tκαvε 
κδτι nειρόμστο Μία εψ<ιμιρίδο nou ήrovδinλo τοο του οnόδειξι τηv ημερομηviο, 
1948. Έ1ος <noonoioo Αtvστάιvθφιλίωοε ηςμιλίτις ιοο γιο το &οi(ΡCΜκό 
τοξi&ο ΚοιtόζΟVtαςΙ<άλύΙιρο εiδεότι η μrοόο<mτη φ.yούρο δεν ήΙαvόλλιt ση' 

τοv iδΚ> ΙΟV Aivσrάιu. Χροuομηχονή κοι Ovennan έλίτηαv. Δcv ήξφr τι vo πει 
ΟΑiνστόιv1avπληοiοοε,10ύ 'δειξεέvοοχέδιομεσuτ6τοό)(11μοστηvαnοθr\Κ11 
tou Overman και τοu tinι 
.Καιw.όl\σrι, κιjροε &nιθνντό OXJ ΜΟΝΟ (!!!)». 

Ο συvτά~ιηι; της αλληλογροφίσς ξtδίπλω<JΕ rov φά•ιλο. Το μ6τισ roo ίnσι· 
ξαv σrrς πρώτες γρομμiς... 6tv πiστειχ mo μάτια rou. 

• 7i iχιις. Μου φσivισοι κirpnιoι;o pώτηοι ο φχιοwrιi..,ηι;. Διv ιιiλf/ΟΕ. 
Σηκώθηιιε pόvo σρyό, ,φ, rηv τσόντα rου ια i<>c>γr Η μόιιη αnόrοιιη ι<Μιση 

ιιουiκοvι αfivη τη στιγμή, ήrαvγια vcι nιό(J(ι ivo μουτζουρωμivο τcτpάδιο που 
μάλλοv &ν ήrov nρό()υιιο vα e>ύyfl. 
Κάποιος ποο πήγε vcι μπtι f<είvη rηv ωpο στο yPQC<ίo ιοv άκοοιπ vα μοφ. 

μοc.rιiζtι. 

<Τ ους ιiτιμοιχ; τους 0\ιοy\~ ... Μ~ οwιιάλuψαv'• 
Κοι μη ~(I{JόrtP<Ι ... 

ΠΑ ΕΓΚΑΤΑ ΤΟΥ Ζ·80 

.. : Ε χω αρχiοο vo οαχόλοuμοι μι κωδι· 
κο ι.ιηχο\ιής ιnο Specιrum. Στηv aρ)(li 

αγόρασα το βιβλίο •Γλώοοο μιιχσvήc 
yιο ορχόριοοc; σrov Sι>e<ιrum. ιοο ι.n 
Sm<ι.~. τ, μιouμt!oo/.rin;vo c:ηορόΟU> 

στη ουvέχοο ytO vo nροχωρήοw ακόμη 
nεpιοούτιρο κοι vo εμβαθύνω σ•σ μt> 
στ ικό cης assembly; 

π Πσvταζήc; 

Μια και ή6η iχεις κάtιοκι nι:ίjχ:ι 

πάvωmομικπικάτοοl80θαπρinfl 
πιο vo κΟtτά(nς οο/kιρό το β.βλiο 

του R Z.ks Αιιοpσiτητη 11/>()VΠό­
θtοη βi{kιια τα καλά Α γyλικά, μΙ(] 

κσι ro βιβλία on ' όοο (ipω δtv υ· 
πάρχu μεrοΦρασμivο. και η ι•πσμο. 
vrι. yιori το βcβλiο ιivοι 0(1Κt1α ro 
r(XJ\'!iς. Κουp(ιγιο' 

ΑΓΟΡΑΖΟiιτΑΣ ΑΠΟΡIΕΣ 

Εικιι J4 χpσvώv και fχω ογοpάοιι iνov 
128~ Μσζi 10c ογόροαα και ηολλίς ... 
αnορtες. Μποριί auι(( οι αnοριις uσ 
σου φαvούνκοutες αλl.ά οι: nορο~α}ώ 

αnάντησk uou: 
I) Πώc; οι μια κuοέτο έχοοιιr γρομιιέvο 
ιο εξής nαι)(llόδιο 

I) ΤΟΡ GUN 
21 GREEN ΒΕRΕτ 
3) RAMBO 
4) AVENGER 
σι μια ηλιορά τηο κοαέτοι;; 

21 Μnοροcjμι vo 10 ~"ωοοιο~ιι όλο 
σrη μvήμη τοu ιmολογιστή, κο1 ov \101, 

nως; 

31 Τι κόvει ακρΙΙ!ω<; η cvτο/η MERGE. 
Χ Σόρμσc 

Ίοωςθαi\trc:ακούσι' για το σι.· 
mημσ ~ruοης rωι 6ιδομ 
vωvστηι.: λαοfτσ. Εiνσt ηλι)ομtιιη 

Oflρi(]Κιi σποθήκειιοη • ro Π(!(> 

γρόμμστσ rικίΦονrαι τοίνο μπά το 
ιi!J.o, Jl( rO\i i&o αχpιβώι; ιροnο 
nου fPOI)OVrmrα ΤΡΟ'ι<ΚΟΟ <Ν μια 
κοιvή κσσtrο. Οοο )'10 rQ & ι.'rΕμο 
ι'()ώτημο, ιι σvτίστοιχrι απάντηση 
tivcιι όχr. Η ι vτολή MERGE τiλος, 
vχισιιιΜι Ι"' ιc twύιη &ο ΠΡΟ 
trιάμ;κπσ tι>σμμivα "' BASIC, μι 
rην προϋπόθtοη όπ δeιιf.\tΗ''' rOO(' 

ίδιοιv; σριθιιού<; t•ρομμής Αυτό 



AIISTRAD • ΚΑΣΕΥΟ.ΟΝΟ: Η ΣΥΝ&ΕΣΗ 

Ew κάrοχος fvόc; AMSΠ!AD 6128 
ΓΟΝΓ.ρόσtcπΟαyόροσοκΦΟΚΟΠf\ΜVΟ 

ro. σννδiοω μι ΚΟΟf!όι)ωvο. θο ήθε/.α 
w μοu nttς πως μπορώ να 10 εmτύχw 

σιtό 1(01 η κολWδιο μοu χρειάζεται 
Μ Δισμόνιος 

Διv tivιιιι riπora φο{Jtρό το κο 

λώ&ο rw ι<(Ι(JΙ1'όςιω""", μηv rρcμά­
ζΕΙ( Ιλι χριιοοτιίς κσr · σρχήv ίνα 
S '70) "ό {kiopσ rtinoo DfN {(iι)Εκ:. 
ιm' ουrά μι Π( σοκορcirοι<;>) ""' 
rοαnψ01ιηrοκολωδιο Ας>ούrοκά 

\'11(' όλο αυτά, m.oiyn; το manual 
rου υπο).ογιmη οου σrη σελί6σ 

739. Έχουιιεκοrλfιιι:ΤοDΑΤΑΙΝ 
γιιιιιιιivο Οο συv&θιί μiοω ινόι; σ· 
nλού μοvοΦωvικού βύσματος (κοiτ 
ιοξι ro βύιψιι στο κivrρo της ίδιος 
σιλι6σ.;) σrη• iξοδο ~ του κσσι 

''*"""" οου ρι ίνα απλό κσλώ&ο, 
,...;, ro fJ'Π DA Τ Α αΗ ΙJξ τηv ί&σ 
&σδι•αοiα Οο OI.NlidJά σπιv ιiοο6σ 
'!ΙΟΟ.ώσrtvοιιηcρ6;"'"1~ 
ot κοσiτσ rσ προyράμμσrσ noo 
σώvtις CXJo yra τα remoιes, αυrό 
cι κοιvό κaotr{)ψωvo 6εv χρηοιμο­

ΠQΗ)ι)vrσι. γι ·αυτό και διv Χ{)(ιάζr· 
101 ι.ιομιιλ.i(tις. Αυτά κοικολάsaνe, 

ιΠΟ ΧΟ ΧΟ, ΓlΟ ΧΟ ΧΟ, lf ΕΙΙΑ 
MIIOYKAΛI POYIII» 

... Σuvχορητήρια y10 tη 6αuμόσοο ύλη 

οοοκο1 tλ"iζω vo οuvεχίσοςο"άθικfος 
ovrή rηv πορriο. Σσv κόlοχος εvός PC 
θα ήθιλο vσ ιλπiζω οε μια ούξηοη της 
ιnήλης. Νομiζω ό11 η δι]μιουργiο εvός 

ιορ 10 γιu PC games θο έβρισκε καλή 
Ο\'1σπόιφιση (Jf!ό 10 '<ΟΙνό 000. 

Σ1ο πρόβ).ημό μος τώρο Θο iι&<λα 
να μοο σrιiλιιc; ov μποραjσις τις οδηyi­
ις 100 "Tht hυπι IO< ιlte Red October" 
""" έ\ω κι>))Ι10f1 >«η δεν μnορόι vo 
!ρwοοψη,αvκaι tχω&αβόσει 1οσχεn 

κο <φΙ)ρο ποu iγpαψ(ς στο Spec!al 
R~ Θοαουι\μοuvruγvώμωvοvμου 

10 ίσrιλvες. 
Θ 1\ ιάρος 

Κατ · αρχήv σου χρωστάpξ ίνα 
(ιοι.V-.όχιστον) teυχαpιστώ• yισ το 
καλό οου λόγια, κι όσο yισ rσ PC 
ιορ-10 ή0ψc ορχίΟfr ήδη vo το 
ο•ιοιόμιισrιοο{kιρό. Διιιπvχώς ro 
πιJnυδl &ν μrιορούρι "' οοο ro 
σrriλουιιt. γισrί πρώrοv &ν 00"'1 

θi(οομc ""σriλvoouι m.ιπυdi>. και 
6ιύrφον )tατi ΚΟ\ι'ΙΚά ίnport VO' ί 
ΧΕΙ( rom.!Πυdl(roatιθnmκάnσι~ 

6ι ΟΟΜJδώιππ από manwlκoι <* 
οις) Μηrιως ο κύριος noo στο iδω 

σι tψ""""""' πσπογόλο σrov ω 
μο, Λiιιt. μήπως ... 

ΠΕΡΙ CAP1AIN BLOOD 

... Αγοπητό Plxel, 
"Ιι _,ή τoSPECIAL REVIEW 100 

1 ιιJχοος louviou σοο yράQω V10 vo oou 
πω, ιιοθώς ιiμοι και εγώ έvος καrοχος 

tvός Ι040SΊF,ότο1οδι•ό μοι·ονιiyοο 

pα του CAP1ΆIN BLOOD ri"'' αγγλ1· 
κής ίκδοοης και έχει rnιπλέον και το 

ιιολύ αξιόλογο E'ΓHNlCOLOR σιιό 10 
όλμιιουιι ZOOLOOK του απiθαvου JE· 
ΑΝ ·MICHEL JARRE, φοοικό sompled 
θο ήθιλα vo μουοηοvτήοειςοvκαι το 

δι•ό σοο αvτiypoQO τοο ποιχ-ιδιου ιivοι 
ίτοι Av και δεν μου ορίοοuv οι χαιχι 
IC11]j)OOIIOi. κm<ώς δεν α-.-οφίραιε τιnο1 ο 
too τη συyκλοwmκή μουσική 1ou. Av 
παρ· όλο αυτό δεν έχttς τηv iδοα i'><δοση 

1011 πο1)(\11διού, μπορώ ov θέλειc; vo αου 
σrιiλω 10 διχό μου μαζi μι ηΡS για ι ο 
lΉΕ PAWN. 

Ν Κουτοομάριος 

Το EΊΉN/COLOR (το οποίο &v 
cίναιαιφιβώι; σQόλιι'(ο, ιίναιΦΟ-/k· 
ρό) ιο f.iροομι ισ εμιίς. Διισrυχως 

rηv στιγμή που tpOQόrov ro rtt.~ 
ti)((Jμι σrο χίρισ μας rηv πρώτη ίκ 

6οση rου nσιχvιδιού γιο rους 520 
ST. η οποία όπως θα ξiρα; &ν ΙΙf· 
pιλομ{Jάvιι ro κομμάη. Λίγο μcrά 

σrιοκrιίαομε rη yολλική iκοοσιι ιιt 

ro ErHNICOLOR. Όπως κατσλα 
{kιίιιιις ήrον θiμσ χρό""" και ιιό•ο. 
Γι νικά πάvrως θα πρiπn ίι:ο ΠΦ 

χιιί6ι "' ιίll(ιι nιY.U ιιο"'ΙΡό rισ 110 

(ι~ από rηv ομόδσ rωv !Jd"''"" 
rου PIXEL. I" 'σvrό μnοριiς vo ri 
οιιι ιJοο.\ος. Onoιoδήnorc oιNcp 
γοοισ σου και οnοισδήποτι 77PS 
rοnρόσ&κrα. 

ΙιΙΑβΑΙΝΟIΠΑΣ IIIA ΑΓΓΛΙ&Α 
ΕΛΛΗΝΙΚΑ 

... Πριvαnόπολλώςμή\ΙΕς<ηόρuοα μισ 
AMIGA 500 >«η όπως εivm οοοικό ιiμοr 
πολύ ιιιχαροιπημiνος. 

Επιιδήαπό πριν εiχα κάνο ορι<nά 6ιi 
μata σrov nραγρομμσr1ομό (BASIC nά 

vra), διv εiχο ιδιai1εpα ποοΒΜικηα ιιε 
1ην Amiga Basoc ΑηοQοοιοα ίrιο vo 
ypαιJιω ένα ορχιiο μι ακtιnό οιηόtιpα 
να to στwω y10 δημοοiιοοη. ()μωζ ό­

tOV θέ).ηοο \1(1 βό} ... ι)) ηV'KO<JC; ΧΟΟΟ 
κrήρεςδεν έβρισκα σχι η•η ι v1ι>).ή σrηv 

Basoc Μήπως θα μnοροίι<ιις vo ιιι βοη 
θήικιc;; 
Ακόμη θα ήθελα vα σου προrιivω vσ 

κάvιις ίνα 68000 secιιοπ (όnως ro PC 
socιion) γtα 1ουςχρήσrις ATARI, AMI 
GA, MAC κλn. ποuόηωςθα tχιιςκlfού 
παρατηρήοο i)(ow αυξηθιi πάρα πολιί 

Μ Σομωvιjκης 

θο nρino vα κστa>θυι.<hίς προς 

Π( ιυrσλiς mσιιακσθσριοιιού χα 
ρο.r~ρωv. Αλλιi γr0 vo ιιηv ntαεις 
στα ... βαθιά, γr01 ί δrv ιιοίpvrις ιιr· 
ρικά rηλiφωvα, Κάrι lχουμc σκού· 

οιι γιο fvσ ιπr ιλληvικώv χοροκrή 
ρωv που κvκλσφοριί 0οο για ro 
68000 sectιon. ήδη (rκιvιjσομr κάn 
aroPfxefJunior και iππσι<RΑWια 

EKΠAI&EmKO S0f1WAAE 

· Ε χω μεivεt ικσvοηοιημtvος οηό "'O Ht· 

ριοδικό σου. Όλο σου 10 rιί>χη είV(!ι 

nρόΟFyμίvο, αν καt ίxouv ιιιρικό ηρο­
βλημιηόκιο, ποο δεν S.iλιασσ vo γrιό· 
Φω 
Γ οοtι ιιοού ασχο)..ιiσαι μι rοος Η Υ 

δεν nαροοοοόζειc; ικτό<; υπό κόοοιc> ΠΟ> 
)(\liδιa ΚΟΙ οριομέ\ια 0010&\ιnκό προ. 
yρόμμσrα ποu κ • ..V.οφΟραiιν ήδη και 
μπορώ vα πω όn εiva1 ιξοiσ10; 

Ας μην σχημοriζοuμι 1η γvώιιι1 όtι οι 

1όαο καλαi Η/Υ ιιος προοφίραuv ιιόvο 
nοιχviδιο κ01 τiποτι ύλλο 
Κλείνω αυτό το μικρό yρόμμο nιστώ 

οvτος πόντο όη εiοαι το πρώrο περιοδι­

κό. 

Eniτpεψi μι.κJ 11(1 μηv συwοΜj 
ow. τ σ ικnσι&υrικά nρογp(ιμμοrσ 
γιο υπολογιστί\ και υδικ<) yιa τα 

homc computers civσι λίyn μfv, μt· 
τριο δt. μt μό"') t(αίpεοη ivσv ιιο· 

vαδικόυπa.\nγισrή rυvApplιιll Av 
όιJως θiλιις 110 σιιμιιιριλαβουμι· γΙ' 

"κό άο\ο rσ wσ{Jοο(ι• τφογρομμα 
ro, rόrισπ' όπβλiπnςπροσrrο(iού. 
μΕ αρκnό Πόvtωι:. πρiπn ..., ξi 
ριrςόπ εiμσσπ ~vro οVιιcwιοι 

με rηι, (ίnοφη σοc.ι. 

ADYENτuRES ΚΑΙ ΡCι 

θα ήθελα vo ιnισημοwι nωc; η παροο· 
σίσοη παιχνιδιωv εi'"' πιριcρισμ;,.η μό­
vο στοv );.ώοο των shoot '"'" ι;ρ, arcade 
και arcade adwnturt nοι~ιωv -ε τ οι 

oou rφοπivω τη δημιοuργiα μιας ατή. 

λης r.ou Οο nοροuσιόζιι rtι.ιιχνiδιο όnως 
10 LURKING HORROR. 10 1ΉΕ 
GUILD OF THIEVF..S και 10 ΤΗΕ 
PAWN με 10 υπιραχα graρhics. Σuvεχi 
ζΟII'(aςθα ηθελο vσ κ(JIIω μιρικίς ιρωτή· 

σεις. Πι>ώ1α πρώ1α θα ήθι:).ο vo οι: ρω τ ή. 
oωovvnόρxouvgι•phιcs adwnωros (ό­
πως π. χ Dι!)ο Vu) y10 ruv Amstr<ld CPC 
6128 
Η δεύτφη ερώ1η0η Ιχιι Ο)(ίση με τα 

modulafai'S. θο ήθελα vo μου nεirι ov 
unάpxtι ό/J..ο n1odulaΙor tκfός αnόαυtό 
η1ς Amstrad, ηώς οvομίι(Η<Η κο ι nοιό 
εivοι nερinou η ιιμή tou, 
τέλος θα σι πορα•ολαύοα vo δημο· 

οιεοοεις μ>Ο ιηtμβοοη γιο 10 Barbarιaπ 
της Paiac• V10 1ov CPC 6128 

Κ Γισμοlας 

Ας ro πάικ>ι.,ιι σπόκmω προς τα 
πόνω. Για ro &'Jrbι.-,Πι-ιη δtv fxovμf 
rίnorc tτυιιιQ, σλλό μια και τοζιjrη. 
οες θα εvημcριlχιουμι: ιυι.χ; αρμόδι· 

ους )'ισ rn; trrιμ/J(ιιliι, ... χοιισύρ. 
γοι.~. Γιο ιυ mιxlrιLJrcr Ιίvσrυχιiχ; 

ΟΝ ίχοuμι w προτfiιιουιιι τinorι 
καλύτιρο Όσο γιο ια gnιphιc ad· 
• VJ/urP 8υ ιmοιχχ:'ΟΟμc ι.ο nοι'μ.ε 
όn vnάρλοw ιι.οι orov Amstrad tJE 

~tς βiβοοσ 6ιοοοιJiς. Μ <ι ο 

πό συriς θα inpmr vυ ~ηv πrpιμi· 
vnς: &ν iχουμt κίvηση μf ποvrίκι 

Αvτόόμω<' παρ' όλα αυτά δev civaι 
σημαvrικό nρό{Jλημα. 17ροσορw· 

σμtVι.ι σrσ tιλιjκrρα ra adventures 
σιιτά δει. i,toυv κιψιό ολλη σημc­

wική διύφιJιΊ<ι ηlirιιrιrη r{tλισσιται 
πάι'tιι στηv ιικόι.'Ο ΗΟΙ ό~ιμt μηιιύ-­

μσrσ nou πληκτιισ).Ο'tri ο χρήστηc; 
ι..,ψ\οt:ι ποiJ.ά gιitphιr'!t λ01 .-rv­
ΠOΠOfημt\'ft. .. Λιι ψll\ nov ςJιι.ΜΟ. 
ι·rοι στηv ο/Ιά"η Το ιrιιnιδό ιοι,; 
civaι πόρο πολύ κc~ό γιο τα CPC. 
μt διακf)ιrότητο Q~ ΠJοι/ι! J ή και2, 
ΠQυ φτcivπ τα tnιrιtδa ιοιι ST. Αvπ­

προσωnιυrικ6&i~μαrαι-·ιΊχιι rοκα­

rσπληκ rικό 77ιc Sydnι•y Alldιr και ro 
VeraCruz ΑΗ•ιι rηι; /nloψam<!S 

'Όσο για πι .ldven· 
tcιreo. ρι(ι jJfO wrισ σr•; οcλίlίcς 
μας και πι< μοu, οκtQrΦισrι rους 

""'Ι"οώιπtς ικις. ηlifv rωςοκrοrό 
μσστι; • 
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COMPUTERS 

ΠΩΛΕΙτΑΙ SPECTRUM• ΚΑΙ 
PRΙNlΈR. MUL 11FACE Ι , 

CORRAH MICROSPEECH. 600 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΒΙΓ!ΛΙΑ , 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ. ΚΑΣΠΟΦΩΝΟ. 
ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 611 76ό. 

ΠΩΛΕΙτΑΙ SPEcτRUM •2 Q . 
ΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ MF JOY­
S11CK ΤΗΛ. 9219944 

SPECTRUM +3 200 ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΙΑ 
ΑΝ!ΙΓΡΑΦΙΚΑ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΣΕ ΔΙΣΚΠΕΣ MOUSE HAC 
KERS INrERFACE MUI. τι 
FACE 3 ΟΛΑ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ 
ΒΙΒΛΙΑ LISTINGS ΜΟΝΟ 
50 000 ΤΗΛ 5986718 

θΕΙΙΑΛΟΝΙΚΗ ΠΩΛΟΥ­
ΝΤΑΙ ο) SPECTRUM 12000 β) 
SPECTRUMt3 40.000 γΙ ΑΜ 

STRAD 464 32.000 δ) COM 
MODORE 28000 ε) AMSTRAD 
6128 55 000 οτ) AMSTRAD 15 12 
120.000 ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΙ ΜΕ· 
ΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙ 
ΠΕΣ (0311 916263. 

COMMOOORE 1280 Οθόvη 
190 I έγχρωμη + κοσετδφωvο t 
joystick Ratn expanded (512Κ) ι 
npδγρομμο (Superfιller . SΙJp~r· 

wrίler. SUpι>f prtnter) Τ (){><ΊfiΙάv: 
8951598 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 128 D ΜΕ ΕΚΑ 
ΤΟΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

+ ΔΥΟ ΤΖΟϊΣτΙΚ ' ΔΥΟ ΔΙ 
ΣΚΠΟΘΗΚΕΣ ' ΚΑΣΠΟ 
ΦΩΝΟ • MONITOR ΕΓΧΡΩ 
ΜΟ 1084 ΣΕ ΠΡΟΣΙΤΗ 1ΙΜΗ 
ΜΟΝΟ ΣΟΒΑΡΕΣ ΠΡΟΤ Α ΣΕΙΣ 
τΗΛ. 3453492 34264:~ 

ΠΩΛΕΙΥΑΙ COMMODORE 
128-J) ΜΑΖΙ ΜΕ JOYSTICK 
ΠΗΝ τJΜΗ ΤΩΝ 75000 ΔΡΧ. 
ΤΗΛ: 862.1163. ΤΙΜΗ ΣΥΖΗ 
ΤΗΣΙΜΗ 

ΠΡΟΛΑΒΕΥΕ!Ι COMMO­
DORE 64 - ΠΡΑΣΙΝΟ ΜΟΝΙ 
TOR - ΚΑΣΗΟΦΩΝΟ + JOY 
S'ΓICK ' 15 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ' ΒΙ 

136 ι PIXEL ι ΙΕΠΤΕΜΒΡΙΟΙ u 

ΒΛΙΑ ' ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ. ΜΟΝΟ 
55000 2432104 ΗΛΙΑΣ 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΔΥΟ COM 
MODORE 64 Ο ΕΝΑΣ ΜΕ ΜΟ 
NITOR Ο ΑΛΛΟΣ ΜΕ ΑΝτι 
ΓΡΑΦΙΚΟ INΠRFACE ΚΑΙ ΟΙ 
ΔΥΟ ΜΕ ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 
GAMES ΣΕ ΦΑΝΤΑΣτΙΚΗ τι. 
ΜΗ ΑΚΟΜΑ ATARI 2600 ΤΗ 
ΛΕΦΩΝΟ 2969596 ΤΟΛΗΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑ Ι COMMODORE 
64, DJSK DRJVE 1541. PRINTER 
INTERFACE. ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ 

ΤΛ . ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΕΠΙΣΗΣ PRIN· 
τΕR STAR. ΤΗΛ 6474464 
(ΒI'ΑΔΥ). 

STOP! COMMOOORE 64 ' 
DRΙVE 1541 , PROFESSJONAL 
JOYS'ΓICK + SPEECH 64 • 5 ΒΙ 
ΒΛΙΑ ΜΕ ΤΑ ΜΥΠΙΚΑ ΊΌΥ 

COMMODORE · 40ΔΙΣΚΕΠΣ 
ΓΕΜΑΠΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
ΜΟΝΟ 69.000! ΠΡΟΛΑΒΗΕ! 
ΚΩΠΑΣ 6830775. 

COMMODORE 64, ΕΝΣΩ 
ΜΑΤΩΜΕΝΟΥΣ ΕΛΛΗΝ Ι · 

ΚΟΥΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ. ΠΡΛΣΙ· 
ΝΟ ΜΟΝΓΓΟR. DRIVE 1570. 
ΡRΙΝΊΈR MPS 802, ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΠΩΣ: 
GEOS, ΑΡΧΕΙΑ. ΛΟΠΠΙΚΗΣ. 
ΕΚΠΑΙΔΕΥ'ΓΙΚΑ. ΣΧΕΔΙΑΣΕ 
ΩΣ. ΚΕΙΜΕΝΟΓΡΑΦΟΥ, 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ. ΕΛΕΓΧΟΥ ΣΥ­
ΣΚΕΥΩΝ ΑΝΑΓΝΩΣΗΣ ΜΕ 
ΦΩΝΗ, ΠΟΛΛΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ 

{SUPER BASJC 64. DEMO. 
LOGO, PASCAL, PASCAL ·ΟΧ 
FORD. BASIC 4.0 ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ). 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ'ΓΙΚΟ ΠΡΟ.ΠΟ, 
ΠΟΛΛΑ ΑΝ'ΓΙΓΡΑΦΙΚΑ {ΣΥ 
ΝΟΛΟ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 100) • 
ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΓΝΙΔIΑ ΚΑΙ Bl· 
ΒΛΙΑ (120000) 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 
128 ι DRIVE 1571 • ΒΙ ΒΛΙΑ ΞΕ· 
ΝΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ + 30 ΔΙΣΚΕ· 
ΤΕΣ ΜΕ ΠΟΛΜ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΧΡΗΣτΟΣ ΤΗΛ: 9619734. 

COMMODORE 128, DRIVE 
1570. ΚΑΣΠΟΦΩΝΟ. ΕΓ­
ΧΡΩΜΟ ΜΟΝΙΤΟΡ SANYO, 

ΕΛΙΕΣ 
ΕΚΤΥΠΩτΗΣ STAR NL 10, 60 
ΔΙΣΚΕΊ'ΕΣ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΤΑ. 2 JOYSlΊCKS, ΒΙΒΛΙΑ Α 
ΞΙΑΣ 400.000 ΜΟΝΟ 300.000. 
'ΓΙΜΗ ΣΥΖΗΤΗΣΙΜΗ lΉΛ 
6919339, ΚΥΡΙΑΚΟΣ. 

AMSTRAD 6128 μοvιiχρωμος. 
Δισκέτες, βιβλία, nεριοοικό κα· 
λώδιο γιο ιape. Τψή ευκοιpiος 

4:JΙ7708 Αvφiος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Arnstrad 6128 npά· 
σιvος 8 μηvώv με 1\tβλία, δισκέ 
1Εζ ΚΟΙ κολιjμμοτο 60.000. Τηλ. 
9730786 μΗό 2 μ.μ. 

AMSTRAO CPC-6128 πωλεί · 
τ οι με έγχρωμο mOt)ίtor. δισκέ 

τες, βιβλίο, καλύμμ<ηu κσι πολ· 
λό nρογρ{ψμaω. Δημήφης. 

9718294 58 μ μ. ΕΥΚΑΙΡΙΑ . 

ΠΩΛΕΠΑΙ AMSTRAD 6128 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 8 ΔΙ· 
ΣΚΕΗΣ ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΗ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΠΩΣ odd· 
;ob DISCOLOGY ARTSTUDIO 
ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΒΙΒΛΙΑ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 6128 ΠΡΑΣΙ 
ΝΟΣ, MODULATOR. ΒΙΒΛΙΑ. 
ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ, ΠΡΟΓΡΑΜΜΛ· 
Τ Α. ΤΗΛ. 9598743 ΚΑΙ 6128 ΕΓ · 
ΧΡΩΜΟΣ , ΒΙΒΛΙΑ ΠΡΟ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ , ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ , 
ΤΗΛ 9590530. 

AMSTRAD 464 έγχρωμα; < 
ιoyslίck + n{><Ίγpδμμοτο +πολλά 
nοιχvίδιο < οvηγροι;>ικό - ma· 
""•!. Τηλ. 6715061 Κλε~<u 
6914732 (βrόδ•ο) . 

AMSTRAD 6128 < ΔΙΣΚΕΊΈΣ 

ΜΕ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ · U'ΓJ. 
llτJES (DBASE TASSWORD 
PAGH1AKER ΚΤΛ.) ' JOY­
S'ΓICK + ΒΙΒΛΙΑ 9560787 5-11 
μ μ. 

AMSTRAO 6128 ΜΟΝΟ 
ΧΡΩΜΟΣ 20 ΔΙΣΚΗΕΣ ΔΙ· 
ΣΚΕΤΟΘΗΚΗ ΠΟΛΛΑ ΠΡΟ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ 45 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 3 
ΒΙ ΒΛΙΑ 65000 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
6915922. 

ΠΩΛΕΙΥΑΙ AMSTRAD 6128 

ΕΓΧΡΩΜΟΣ JOYSτJCK 40 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 80000 ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠ Ι ΑΣ ΤΗΛ. 
4135843 ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 

Ο ΥΠΟΛΟΠΣΤΗΣ ΤΩΝ γ. 

ΠΟΛΟΠΠΩΝΑΤΑRΙ ΙΟ40SΤ, 
ΝΕΟ ΜΟΝΠΛΟ, (ΜΕ ΘΕΣΗ 
ΠΑ BLmER ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡ· 
ΓΙΑ ΠΛΑΚΗΑ), ΜΑΖΙ ΜΕ Α· 
ΣΠΡΟΜΑ ΥΡΟ ΜΟΝΠΟR SM 
124, ΕΓΧΡΩΜΟ MONITOR 
(RGB, CVBS) PHILJPS (ΚΑΝΕ! 
ΚΑΙ ΓΙΑ VIDEO), TPIA JOY. 
S'ΓICKS, ΕΓΓΥΗΣΗ ΠΟΥ J. 
ΣΧΥΕΙ (ΜΕΧΡΙ 15/10/88), ΜΙΑ 
ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΗ 5Ο ΔΙΣΚΕ· 
ΤΩΝ, ΠΟΛΛΑ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ· 
Τ Α (ΠΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + 
ΑΠΕJΡΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ (PC 
DΙΠΟ. ALADIN, SIGNUM 11 
ΚΛΠ.)], ΤΑ ΚΑΛΩΔΙΑ ΤΟΥ 
ΠΛΗΡΗ ΚΑΙ ΤΗΝ ΠΟΛΥτΙΜΗ 
ΠΕΙΡΑ ΜΟΥ ΚΑΙ 'ΓΙΣ ΣΥΜ· 

ΒΟΥΛΕΣ ΜΟΥ, ΠΩΛΕΠΑΙ 
ΜΟΝΟ 230.000 ΔΡΧ. (ΜΠΟΡΕΙ 
ΝΑ ΠΟΥ ΛΗΘΕΙ ΤΟ ΜΟΝΓΓΟR 
PHILJPS ΞΕΧΩΡ!Στ Α), ΛΟΓΩ 
ΑΓΟΡΑΣ ΔΠΡΟΧΗΣ ΔΕ· 
ΣΠΟ\ΝJΔΑΣ. ΤΗΛ. 2926988 
ΒΡΑΔΥΝΕΣ ΩΡΕΣ. ΑΝΤΩ· 
ΝΗΣ. 

Α Τ ARI 800XL ΚΑΣΣΠΟΦΩ 
ΝΟ. DISKDRIVE, ΕΚΤΥΠΩ­
ΤΗΣ, ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜ~ΙΑ· 

ΤΑ (GAMES & υτιιιτιεsr. τι. 
ΜΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. ΤΗΛ 72236ό8 

Α Τ ARI 130XE + DISK DRIVE­
PRINΠR. + ΜΟΝΓΓΟR + ΠΡΑ 
ΣΙΝΟ, , 120 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, 
+ ΔΙΣΚΗΟΘΗΚΕΣ + ΒΙΒΛΙΑ, 
ΣΕΧΑΜΗΛΗτJΜΗ ΤΗΛ (03 1) 
846366 ΘΑΝΑΣΗΣ. 

ATARI 1040ST • COLOR 
1ΉΟΜSΟΝ τ Β,ιW SΜΙ25 • 
PRINΠR AMSTRAD 3000 • 2 
Joysιick (CMS) - 55 διrικiτες 
προyριΊμιιοτο Ciλα κοιvοίιρια ο 
ξiσς 3qoooo μόνο 230 000 τ μι­
κpες ευκολίες. 8676737 · 
8677083 

COMPAτrBLE PC ΧΤ. Hyper, 
640Κ, 8086 CPU σε 4.7ίΜΗz • 
σκληρό Hl20Mbytes • κόρτσ 



Μ''"'λi""ΙΙ'ι Ιόyχρωιιη ι OU<.>vη 
Μ J 1μαισnμ•ι 1 ΠΙ'ΚJΗ>iψ~Jι ι ω 
ιΟΟ ... 99224UO. 9919858 

ΥΑΜΑΗΑ CXSI\.1 (ΜSΧ)Μι"ιr 
C0~1PLΠFR ΠΩΛΕΙΤΑΙ ~Ι 
ΧΑΜΗΛΙ! ηΜΗ, ΜΕ 5 CAR 
TRIDGI., Ι Joysιιck, Ι 1<λοβι~ ~οι 
ιvιJ ι.;,rιιJt rοι;ιω~,ο. ΛFιτουρ\ιι κοι 

J """'ο"' ΜΧ, \ompuι ... r Τιιι 
ι.;.;mι η 8226254 

-SOΠWARE 

ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙ ΓΑ 
ΚΑΛΥΤ~ ΡΑ ΕτΟΙ~ΙΟΙΙΛI'Α 
ΔΟ IA ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ SPfC 
'ΓRI.J~1 ΑΠΟ 100 ΔΡΑΧΜΕΣ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜFΝΗ 

2'!3ΙίιW ΜΕΞΗΣ (ΑΠΟΙ ΕΥ 
t·IAI 

SPECTRUM: ΕΜΗΣ φι,;p 
NOVME ΠΡΩτΟΙ ΟΛΛ ΙΆ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΚΑθf. I IAIXNIΔI ΣΥΝΟΔΕΥΕ 
TAI ~F POKES ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓ 
ΓVHMF.I'\H ΤΗΛ. 0226 22506 

ΠΑ SPECl"RUM+3 ΔΙΣΚ~ 
τFΣ ΜΕ 8 ΩΣ 10 ΑΠΟ ΤΑ ΚΛ 
ΛΥlΕΡΛ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΡΟΣ 
2COJ Η ΜΙΑ ΠΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 
ΜτιΚΑ Τ ΑΒΟΛΗ 0622 24823 
EPMHL 

θΕΣΣΑι\ΟΝΙΚΗ! ΠΩΛΟΥ 

ΓΓΕΛΙΕΣ 
ΝΤΑΙ ΓΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SPEC 
TRUM ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ' 
ΠΕJ\!Ι:ΟΝΤΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ τΗ 
ι\ΕΦΩΙ'\ΗtΗ ΜΑΣ NASOS 
<03Η 916263 

ΑΠΙΠΕΥΤΟ 80 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΓΙΑ ΤΟΝ SPEC'ΓHUM ΑΠΟ ΤΑ 

ΠΙΟ ΚΑJΝΟΥΡΓΙΛ ΟΠΩΣ RA 
STAN, PLATOON, BUGGY 
ΒΟΥ Κ ΛΓ1 ΓΡΑΜΜΕΝΑ ΣΕ 6 
(ΕΞ!) ΚΑΣFΤΕΣ ΕΞΗΝτΑΡfΣ 

ΜΟΝΟΝ 3 500 ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΔΟΚΙΜΑΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΤΡΕ 
ΧΟΥΝ ΣΙΓΟΥΡΛ ΟΛΑ ΤΗΛ 
&W~2 ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΥΘΗ 
ΜΕΡΟΝ ΠΕΛΝΟΝΤΑΙ ΑΝτι 
ΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣF ΟΛΗ ΤΗί'Ι 

fJ\ΛΑΔΑ 

ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟ>.:ΦΟΡΑ'! ΕΜΕΙΣ 
ΜΠΟΡΟΥΜF ΚΑΙ ΣΑΣ ΠΡΟ· 
ΣΦΕΡΟΥΜΕ .JO ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 
ΕΜΠΟΡΙΟΥ ΠΑ ΤΟΝ SPEC 
τRUM ΓΡΑ/ν\ΜΕΝΑ ΣΕ 2 Ε 
ΞΗΝΤΑΡΕΣ ΜΟΝΟ 1200 ΔΡΧ 
ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
ΕΓΓΡΑΦΗ ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 

ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝτJΚΑΤΑΒΟ 
ΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΠtΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΤΗΛ 8841084 

SPECTRUM. ΕΧΟΥΜΕ ΠΑJ. 

Χ Ι'\ΙΔΙΑ ΟΠΩΣ KARNOV 
CRAZY CARS, CYBERNOID. 
ΠτRIS, MASK 3, ARKANOID 

2, STREH. F16 ΗΠR, SUP~R. 
HANGON, FRIGHTMARE. Bl· 
ONil COMMANDS. CROSS 
\VIZE PAC LAND. ΒΑSΚΠ 
~1ASI ER, ΠΑΝΟΣ 86ΙS826 

ΠΑ SPECTRUM •3 ΔΙΣΚΠΕΣ 
MF 8 ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΡΟΣ 2000 ΔΡΧ Η 
ΜΙΑ ΠΕΛΝΟΝΤΑΙ Μ~ ΑΝΓ1 
ΚΑΤΑΒΟι\Η 0622 24823 ΕΡ 

ΜΗΣ ΠΡΩΙ. 

COMI\.10DORE 64. Κιιι τωικι 
ΟΙ\ΟΙ'fΙΟ θο το nοίξιτι Σu).λσ 
yή ι ι ι· SΟιιηό τα κσλύτιμα Η>.εu· 
ιοιο ποιχviδιu πωf.Ηι>vωι ολtι 
μαζί"' IKARI WARRIORS, 
RUGAR NEBULUS. ΜΑτcΗ 
DAY 2, τRANrOR CYBER 
NOID, RED OCTOBFR, PRO 
MITHEOUS. GIANA SΙSTER, 
SCORPIOUS. OUT RUN Μό· 
vοv4.500δι>χ γιο κοοiτιι κuι yιa 

διοκfτσ Δώρο nελα το>iιyιο, " 
nιιθηκη, ημερολόγιο με οδη\ ιt~ 
Σ~;vοδειιtι κοτά>ογος ~po\fXJII 
μ(ηωv. Τοχuδρομικώς υιΟ.νω 
nt ολη τη11 Ελλάδα 9942176 · 
7655588. Η τιμή ετιιβοrιiιvι τ οι με 
tλίιχισrο κόστα,, iξιιδιι ono· 

cπολής κοι δισκέτεc; ή ""''"' 
.,,iι;.ιιyιι Ζητήστε το ΣΗΜΕΡΑ 

CBM64! ΠΡΑΣτιΑ ΣΥΛΟΙ Η' 
ΚΑΣΠΕΣ ΓΙΑ ΠΟΥΛΗ JΙ.ΙΑ Η 

ΑΝΤΑΛΛΑΙ Η ΠΟΜΑ ΔΩΡΑ 
ΚΑΙ ΑΦΙΗΕΣ rΡΕΛΕ>.:'" 
ΠΕΛΝΩ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛU' 
ΒΑLΙΛΗ>.: 9703811 

COMMODORE SO~I-WARt 
ΟΛΑ ΤΟΥ 1988, ΜΟΝΟ 100 
ΔΡΧ ΤΟ F.NA. ΠΟΜF.Σ ΦΑ 
ΝΤΑΠΙΚΙ:t ΠΡΟΣΦΟΡF.Σ 
Τη/ 9624850 

ΚΟΥΦΟ! ΠΩΛΟΥΙ\ΙΑΙ ΠΑ\ 
ΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ COMMODORΓ Μ 

ΚΑΙ IBMPC1 ΟΛΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 
ΚΑΙ ANFNEΩNONlΆI ' τι Ι 
ΛΕΦΩΝΗΣτΕ 'ΓΩΡΑ ΓΙΑ ΤΡΕ· 
ΛΕΣ τJΜΕΣ ΣτΟ 6715932 ΒΑΓ 
ΓΕΛΗΣ, COBRASOFτ• 

COMMODORE 64 128 ΑΜΙ 
GA!!! ΊΆ ΠΑΝΤΑΙΙ1 ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΡΟΙ .ΡΛΜΜΑΓΑ ΦΑΝΊΑ 

ΠΙΚΕ>.: 'ΓΙΜΕΣ ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
ΦΟΡΤΩΜΑ τΕΡΑΗΙΑ ΠΟΙ 
ΚΙΛΙΑ ΛΟΙΏ ANAXΩPHLI:: 
ΩΣ ΜΙΧΜΗΣ 4181420 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΕΧΗΕ COM 
MODORΓ., 15 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΙΑ 

ΛΟΓΙ ΙΣ ΣΑΣ ΜΟΝΟ 1300 ΔΡΧ 
ΣF ΚΑΣΗΑ Ή ΔΙΣΚΟ Υ 
ΠΑΡΧΟΥΝ ΟΛΑ ΤΑ ΑΝτι 
ΓΡΑΦΙΚΑ, Ul1Uτlf.S ΠΕΛ 
ΝΩ ΚΑΙ ΑΙ\ΙΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
(031) 782666, ΠΩΡΓΟ>.: 

• n (Qm;ιιJ?=tίΞ~ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑ ι ι\ΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΙ ,\1 .. \Σ f3~XEl 
Γ ooΨtt ιηv uyγιλtο 00(. Oluv t1(,Ιροοιοιω nιvt,~t<<.Ι , ε_f κοθt 
ιορογωvn οvι~ΟΗ)ιχιι ιvu 't'4JόμμΟ οιο διοοtημο ιιt ιuξu 
•ων λ«ιιw..ι. uφηve τι t....o 0\t\1() ι ttι)(:l~ώ...U ) 

Α .. yιλιιc μιl(t}f I~ > ι6:1( XOfW\()YIO• ι• δοχ ι~ΟΟΙη r .. , 
ιwθt >ιf(n ι nιni' r<Λ. 1 0 •ι.ιuι (Ιι( ,,f\,ψ\··vr ι niι \Η S() t .ot•~ 
Οι oyytλιf( μι nλοισιο ιιιοιι φονιο, ιn•fkιouvoνrot ιιι.οιο 
ICO\. •rκ ορχι•.,c. tόο( tιμηc f'YW οyγιλ•ις I"'IV (ι:ι,ωρ. 
tow ono ολιc ιιc c:ιλλιt ιcοιn 41'n' 

tιιλtt 10 tιounovιμo{l μι μιο το;cubρομικη ιnησyη """"' vn 
11.0ΛUΙ"tι ι tO nooov οιη ~tvθvvoη H )Q ncριοδι"οu 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ-----------------­

όΙΕΥθVΝtΗ _ 
ΤΗΛ,, - -- -- ΚΟΧΤΟΣ ΑΓΓΕΙ\Ιλt ---
λΡΙθΜΟ:ι 1\UEON· ---------
λΡΙθΜ. ΤλΧVόΡ. ΕΠΙΤΑΓΗ:; _ ________ __ 

ΗΜ/Νiλ. -------------------------

D Εnιχιιρηση 
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ΓΓΕΛΙΕΣ 
EVKAJPIA COMMODORE 64 
με κοοετόQωvο, ιoyslick speech 
carιndge κοιvοUργιο και πολλά 
nρογp(ψμοιο, βιβλία και nεpιο· 
δικό. Τιμή 40.000δρχ. συζητήσι· 
μη ΤΗΛ. 5229259 Δημήτρης. 

COMMOOORE 64 128 AMI· 
GA"! ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΡΟΙΡΛΜΜΛΤΑ ΚΑΣΗΑ 
ΔΙΣΚΠΑ'" ΚΑΤΑΠΛΗΚτιΚΕΣ 
τιΜΕΣ"' ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡ· 
ΤΩΜΑ"' ΜΙΧΜΗΣ 4181420 

COM~1000RE 64 ΠΩΛΟΥ· 
ΝτΑΙ ΛΟΓΩ ΑΜΑΓΗΣ ΥΠΟ. 
ΛΟΙ IHH 150 ΠΡΟΙ ΡΑΜΜΑ 
Τ Α ΣF ΚΑΣΕτΕΣ ΑΝτι 6000 
ΔΡΧ ΣτΕΛΝΩ ΛΝτJΚΑΤΑ· 
ΒΟΛΗ ΠΛΝΤΟΥ ΤΗΛ . ΟΜΙ 

27513. 

COMMOOORE! ΑΝ ΨΑΧΝΕ 
ΤΕ ΠΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΜΦΘΗ 
ΝΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΑ ΠΟΥ ΝΑ 

ΤΡΕΧΟΥΝ ΣΙΓΟΥΡΑ ΤΟτΕ 
ΕΔΩ ΕΙΜΑΠΕ '" ΚΑΙΝΟΥΡ 
ΓΙΕΣ ΠΑΡΜΑΒΕΣ ΚΑθΕ Ε­
ΒΔΟΜΑΔΑ1 ΕΧΟΥΜΕ Ο,τι 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΣτΗΝ ΕΜΑ 
ΔΑ ΠΡΙΝ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ111 ΓΙΩΡ 

ΓΟΣ 93471!97 

COMMOOORE 64 128 ΑΜΙ 

GA'!! ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΧΙΛΙΑΔΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΣΗΑ 
ΔΙΣΚΠ Α111 ΚΛ ΤΑΙlΛΗΚτJΚΕΣ 
τιΜΕΣ!!' ΕΓΓΥΗΜΙ:ΝΟ ΦΟΡ 

TΩMAII' ΜΙΧΜΗΣ 4181420 

COMMODORE 64!!! ΠΩ 
ΛΟΥΝΤΑΙ ΧΙΛΙΑιΊΕΣ ΠΡΟ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΟΤ ΙΔΗΠΟΠ 
ΝΕΟΤΕΡΟ. ΧΛΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ, 
ΠΟΜΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡF.Σ ΚΑΙ 
ΑΚΟΜΗΙΙ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΝτι 
ΓΡΑΦΙΚΑ INΠRFACE ΓΙΑ 
64 128, ΑΝτJΓΡΑΦΟΥΝ Οτι 
ΔΗΠΟτΕ ΑΠΟ ΚΑΣΠΟΦΩ 
ΝΟ ΣΕ ΚΑΣΗΟΦΩΝΟ ΜΕ ΣΙ 
ΓΟΥΡΟ ΦΟΡΊΏΜΑ ΣΕ τΙΜΗ 
ΤΡΕΛΑΣ Kru:τ ΑΣ 7752240 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΤΑ τΕΛΕΥ· 
TAIA ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ COMMO. 
DORE ΒΙΟΝΙC COMMANDOS. 
LAST NIN.JA 2. GIANI SIS 
τERS , MICKFY MOUSE, 
FOOTBAII., MANAGER 2, 
ΝΙΜΙΤΖ ΚΑΙ Τ Α ΤΟΡ 10 ΑΓΓ ΛΙ 
ΑΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 8026300 2 5 ΓΙ 
ΑΝΝΗΣ 8027440 9 12 " IΙ 

AMSTRAD 6128 ΟΜ ΤΑ 
ΠΜΙΑ ΚΑΙ ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΠΟ ΛΟΝΔΙΝΟ 200 300 ΣΥ 
ΝΕΧΕΙΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΤΗΛΕ 
ΦΩΝΟ 7793137 ΠFΡΙΚΛΗΣ 

AMSTRAD 6128. ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 
ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΗ , 

com?U? tr» 
ΤΜΗΜΑ UΥΠΗΡΕ.ΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΑθΗΝι\: ΣΥΠΡΟΥ~~ ΤΚ 11741 

t 38 1 Ρtaει I Ηnτειιβ~ιΟΙ &a 

ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΟΠΩΣ PACLAND. 
ΠSΤ DRIVE. CARNOV, 
BLACK DRAGON. ΚΑΙ ΟΛΑ 
ΑΥΤΑ ΣΕ llMEΣ ΑΦΑΝΤΑ 

ΠΕΣ 250 ΚΑΙ ΕΠΑΝΩ. ΣΥΝ!' 
ΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΙΙ ΛΑΖΑΡΟΣ 
(0392) 51953, (031) 220761 

AMSTRAO PROGRAMS? 
ΜξΥόλη ποικιλία ono παιχνίδια, 
rnαγγελμοτ ικό, ε.;ιαρμοyίς μόvο 
αε δοσκέlες. Απίθανε~ ιψι~ 
6521556 Κώστας 

ΕΚΠι\ΗΚτΙΚU τΙΜΕΣ ΣΕ 
A~STRAD 6128 COMMODO 
RE ΚΑΙ ΙΒΜ GAMES ΑΓΓ ΛΙΚΕΣ 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ ΜΕ ΑΝΊΊΚΑΤΑ 
ΒΟΛΗ ΤΗΛ. 6426874 

AMSTRAO CPC! ΕΚΠΛΗ 
κτικΗ συλλογή αllό ΤΟΡ 11{11 

χvίδια και εQΟρμογές. ΣΥΝΕ 
ΧΗΣ α\IΟvέωσηι ΑΠΙΘΑΝΕΣ 

τΙΜΕΣ!! Τηλ. 8061855 8015250 

ΠΩ/\ΟΥΝΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠAAMSτRAD464(100ρx.JKAI 
6128 (50 δρχ.) Τη). 4917967 
ΧΑΡΗΣ 4912287 ΒΑΣΙΛΗΣ 

θUΣΑι\ΟΝιΚΗ! ΠΩΛΟΥ 
NTAJ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 6128, 
1512,464!a)30g•me>, 1800δρχ 
β) Amsolι 3" 680 γ) Precιsιon 

5 Ι 4Ί80δρχ δ> Polaroιd 5 Ι 4· 
230. AMSrRAD Club 2000 μηvι­
αiως 35 games PC CLUB" ΝΑ 
SOS ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΠ (031) 
916263. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ γιο ΛΜ 

STRAD 6128-464 και PC 1512. 
Commodore games Σ> δισκειο 
ή κοσέιa Ειοογωγές από tξωιι 
ρικό_ Αποστολή κσι οτηι.ι ttι<ro 
xio 'Γίιοιχ; 9702189 

AMSTRAD KOSTAS CLUB"' 
10 οηά ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ Πcιιχνiδιο. 
ΕΠΙΛΟΓΗΣ 00<,. 1700 δι>χ κοι 
ιοuτόχροοο μέλος ιovc CLUB 
(κασέτα ή δισκέτα). Σuvεpγooio 
μt όλη τηv Ελλόδσ ΠΡΟΣΦΟ 
ΡΑ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΜΕΛΗ με κ6Ciι 
αγορά, ΔΩΡΟ το DISCOIOGY 
ή 5 nοιχvίδιο. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
Καθημερινά - (061) .123291 ή 
nr>Οιψότεpο Σαββοτοκuριακιι · 
(061) 322071 Κru:τΑΣ. 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ! Ποιχvίδιο 

YJO AMSTRAD464'6128 MO;-.iO 
60 δρχ ΑΝτιΓΡΑΦΙΚΟ DΙSCO 
LOGY Ι500δι>χ ιηίέQωvΟ(071 
237205 -232269 ΒΑΣΙΛΗΣ 

AMSTRAO SOFlWARE •6-1 
6128 PCW PC COffiJJ<Ιiιl>k' 
ΠΑΝΩ ΑΠΟ 3000 ΠΡΟΓΡΑΜ 
ΜΑ Τ Α (games. f(,ιορμογές, εκ· 



Γ 

nιΙΙδεuτι~ο) l:IIΣKO ΚΑ~f:Γ Α 
ΚΑΙ ΜΟΟΕΜ'" ΠΡΑ~ ΓΙΑ 
ΠΟΙΚΙΙ\ΙΑ ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑ 
ΝΕΩΣΗ ΦΙΛΙΚΕ~ τιΜΕl Α 
:>ΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΟΛΛΑ 
ΔΩΡΑ ΠΕΙ\ΝΟΥΜΕ ΚΑΤΑ 
ι\ΟΓΟΥ~ ΤΗΛ 0311235073, 
θΕΣΣΜΟΝΙΚΗ 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ ! ΕΧΠΕ ΑΜ 
SτRAO. 15 ΠAIXNil:IIA ΔΙΑ­
ι\ΟΓΗΣ ΣΑΣ ΜΟΝΟ 1300 l:IPX. 
ΣΕ ΚΑΣFΓΑ Η ΔΙΣΚΟ Υ 
ΠΑΡΧΟΥΝ OfiA ΤΑ ΑΙ'ΠΙ 

ΓΡΑΦΙΚΑ, UτJI ΠΙΕS. ΠΕΙ\ 
ΝΩ ΚΑΙ ΑΝτJΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ι3ΙΙ 7821>66, ΓΙΩΡfΌΣ 

A~ISTRAO 6128, 66-1 ΤΕΡΑ 
ΣτΙΑ ΣVΛΛΟΓΗ ΠΑ ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΧΑΜΗΛΕΣ τJΜΕΣ Οτll:ΙΗΠΟ­
τΕ VΠAPXEI τΕΡΑΣτιΑ ΣΥ/\ 
ΛΟΓΗ ΑΠΟ ΕΦΑΡΜΟΓΙ:Σ. 
ΑΡΧΕΙΑ, VIOEO CLUB, ΑΓΙΟ 
θΗΚΕΣ, Α\'ΊΊΓΡΑΦΙΚΑ, ΣΧΕ 
ΔΙΑΠΙ ΚΛ, ΜΟΥΣΙΚΑ, ΕΚ­
ΠΝl:ΙΕΥ'ΓΙΚΑ, ΠΡΟΠΟ ΚΑΙ 
Q,η ΜΛΟ ΣΚΕΦΤΕΙΣ ΑΚΟ 
~IA ΕΡΩτιΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΑΟ 
VENTURF. ΚΑΙ ΠΟ/\1\Α ΓIAI· 
XNil:IIA ΜΕΡΙΚΑ AKVK/\0 
ΦΟΡΗΤΑ SALAMANOER, RΑ-
5τΑΝ. PAC·MAN 2, VICTORY 
ROAO, DEFENDER OF 
KROWN 2, TARGΠ RENE­
GADE, BARBARIAN 2, IKARI 
\\'ARRIOR 3. POUCE ACA 
DEMV 2, MICKEV MOUSIZ. Fl· 
RE FLY, KARNOV, BEYOND 
ΤΗΕ ICE PALACF., DISCOLO 
GY 3.5, DISCOLOGY 4.1, 
FUNGSTONES. WORLD CUP 
Mi\NAGER, BIONIC COM­
MANOO, STRIP SPORT ΒΑ· 
SKH BALL, \VIZZARO WARZ, 
Gι.ΠΖ. HERCULES. 10. SτRIP 
POKER 2, ΟΡΕRΑτιΟΝ WOLF. 
CAPTAIN BLOOD. CARIER 
COMMAND.HYSτERIA SI.AP 
FIGHT 2, CHAIN REAC1ΊON, 
IRON HORSE, LAST NINJA 2. 
ROAO BLASTERS, ΥΕ11 κ.ό. 
ΤΗΛ. 9933080 ΠΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠA.\JTOV ΑΚΟΜΑ ΠΗΝ Α· 
ΓΟΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

ΔΩΡΟ 3 ΓIAIXNIΔIA" "PF ΓΕR 
SOFτ 

AMSTRAD 6128. 464, 664, 
COMMODORE. τιρόσηu συ/. 
λοyη l:ΙΙΣΚΠ Α ΚΑΣΕτ Α. ar1 
sιudιo. TMS, buggy boy, ,,,r rally, 
cybernood. pred.ιιor, Ιι•rαmeχ. 
bedlam, ιetr.s. ~ιde arms. rollιng 
ιhunders κ.λπ. τΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑ· 
ΠΙΚΕΣ Δισκtτιc; πόμQθηuιc;. 

ΘΑΝΑΣΗΣ τηλ 9025433 

AI-ISTRAD 6128 SOFHVARE 
CVPERNOID ΒΑSΚΕτ ΜΑ· 
SτER REO OCTOBER RA· 
ST ΑΝ FL VING SHARK ΝΙΚΟΣ 
925-570 ΠΑΝΝΗΣ 9!8482 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΜΕΓΑΛΗ 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙl:Ι ΙΩΝ ΓΙΑ 
AMSτRAO PC ΚΝ ΣΥΜΒΑ 
ΤΟΥΣ ΤΗΛ. 275762 ΚΩΠΑΣ 
ΩΡΕΣ ΚΑΤΑΠΗΜΑΤΩΝ 

STOP έχεις Aιηsιrad 6128 ΣΕ 
ΜΑΣ ΘΑ ΒΡΕΙΣ ΤΑ ΚΜ ΥΠΡΑ 
ΚΑΙ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΙΣ ΦΘΗ 
ΝΟτΕΡΕΣ τΙΜΕΣ. ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ 
ΤΗΛ. 8026942. 8061855. ΑΠΟ 
100 ΔΡΧ 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟ. 
ΓΡΑΜΜΑ ΤΩΝ ΓΙΑ ATARI 520 
ST 1040 ST ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΠ 
ΡΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΤΗΛ: 
9565812 ΙΑΚΩΒΟΣ. 

ATARI ST πρόγρaμμο ΠΡΟ 
ΠΟ Ei>o<oλoc; χιιρισι>ό<; ιιr πο­
vτiκι, ζητούμενο σημείο,β(ιοικές 
στήλες, εκτύπωση σε δι-Ι,τ iο, δια 
λοyή κ.λπ Τιμή έκπληξη Πσ­

ποοτοιίκης Μιχόλης, τηλ(Qω\10 
6827646 ώρες οιιογεuιιωιvές. 

ATARI ST/XL/XE: Διαθέ· 
τοuμε πόvω από 2IXXJ rιρayρόμ 
ματα (games, εφαρμογές, uιιΗιι 
es, eιnulalors κλπ.). Σοvεχής α 
vονέωση οπό Αμερική κοι Ευ· 
ρώnη Όλο τα nροyrχiμιιστσ 

ΕΛΙΕΣ 
οuvοδεύοvτcΙΙ ωιi> maπu.1Ιs Για 
οvrσλλσιές κλπ rl)i,εφωνηιnι 
ΤΩΡΑστο6817379ή029~ 73308. 

AMIGA 64 1280 SUPER ΣΥΛ· 
ΛΟΓΗ!!ι GAMES + ΕΠΑΓΓΕΙ\­
ΜΑ τΙ ΚΑ > ΕΚΠΑΙΔΕvτΙΚΑ > 
UΊΊU11ES • ΑΝτΙΓΡΑΦΙΚΑ 
INτERFACE I ΚΕΝΕΣ l:IIΣKE 
ΤΕΣ > ΦΑΝΤΑΠΙΚΕΣτΙΜΕΣ!" 
9911080 

AMIGA πωλnίιvτσι παιχviδισ, 
εφαρμογές, Ulll ΠIES, AOVEN 
TURF οιιδήποτι uπόρχιι μερικό 
ακυκλΟQόρητσ ΗΟΤ BALL, 
PAC CAO. ΡLΑΊΌΟΝ , 
BUGGV BOV, THUNDER 
CATS, OUT RUN. ROCK 
FORO, ARKANOIO 2, ΒΙΟΝΙC 

COMMANO. CARJER COM 
ΜΑΝΟ, JANCLE COMMAND. 
EXCALIBUR. SARCOPHASER, 
FALCON ακόμα πωλr.ύντσι 
προγρόμμστσ πολλά για PC 
στηv AMIGA και Ο€ 3,5" στtλ 
wυιιι παντού. Στην α,αρό 7 
προγρaμμόlωv δώρο 3 τηλ. 

9933080 "ΡΕτΕR SOFI"', 

AMIGA SUPER συλλογή προ 
γρaμμότωv: IKARI WARRIORS, 
τΗΕ LΓΠLΕ ORAGON. ΑΜΕ· 
GAS, CAO 30, MASH 3 κω σο 
vολικίι 15!!! προγρόμμ(llα πω 
λοίιvται &.σ μαζί κοι μι δκικέτε<; 
5.000 δρχ. Στiλvω τιιχοορόμι 
κώς σε όλη την Ελλ<iδο Τ ρέ 
χουν ολα. m2 ι 76 κο• 7655588 
γιο ιις πορaγγιλiες υnς. Επωφι· 
ληΟεi ιε 

θΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ! ΠΩΛΟΥ 
ΝτΑ! ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMI 
GA 300 (tvα) Συλλογή 1000 9<' 
me~ σ) όισκέτες Polaroκl 450 
δρχ. AMIGA CLUB 3000 μηvι· 
οίως 40 nροyρόμμοτσ. ΤΗΛΕ 
ΦΩΝΗΠΕ ΜΑΣ NASOS (031) 
916263 

ΙΒΜ PC & COMPAτiBLES. 
AMSTRAO 1512. 1640. GAMES 

ΠΑΝΩ ΑΠΟ 300 'Γ!ΤΛΟΙ ΚΝ­
ΝΟΥΡΓΙΑ l:IΩPEAN ΚΑΤΑ­
ΛΟΓΟΣ. ΒΑΣΙΛΗΣ ΤΗΛ 
9840751 BPAl:IV. 

GAMES ΓIΛ ΙΒΜ ΚΑΙ COM 
PAτiBLES tGUNSHIP ΤΗΕΧ 
OER. SPACF QUEST 11 ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ) 

ΝΕΕΣ ΠΑΡΑΜΒΕΣ ΚΑΘΕ E­
Bl:IOMAΔA. 1Ί1Λ.: 5242364 Κον 
ΤΟΛΗ 

QL USER μι πρόβλι)μΟ στο 
software. Vοορχουv δι-κόδι-ς uι 
Ιιιιe• Γλώοσις GAMES γιο κάΟι 
γούcιιο. 6666797 Γιώργuς. 

-ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΠΡΟΛΑΒΗΕ! ΦΟΡΗΤΟ 
SVNTHESIZER Υ ΑΜΑΗΑ 
POIΠASOUNO ΜΕ l2 ΟΡΓΑ· 
ΝΑ, 12 ΡΥθΜΟΥΣ ΣΕ 3 ΠΑ 
ΡΑΛΛΑΓΕΣ ΜΠΑΣΟΥ, ΑΚΟΡ· 
ΝτΩΝ ΚΝ ΚΡΟΥΠΩΝ, AV 
ΤΟΜΑΤΟΣΟΛΟΤΩΝΟRUΜS 
(FILL ΙΝ), ΔΥΝΑΤΟΤΗτΕΣ 
S'ΓEREO ΚΑΙ ECHO, τRANS. 
POSER,l:IVNATO ΕΠΡΑΦΗΣ 
ΜΕΙ\Ωl:ΙΙΑΣ, PVΘMOV ΚΑΙ 
ΜΠΑΣΩΝ, ΜΕΗ ΟΡΓΑΝΩΝ 
(MUL 11MENU) ΜΕ ΥΠΟΛΟΠ 
ΠΗ, l:IVNATOτHTA ΑΛΛΑ 
ΓΗΣ ΚΥΜΑΤΟΜΟΡΦΩΝ ΚΝ 
ΟΜ Α vτ Α ΜΟΝΟ 40.000. Τιμή 
συζητήσιμη. τηλ. 2615278 π. 
ΩΡΓΟΣ 9-10 μ.μ_ 

ΠΩΛΕJτΑΙ ΕΚτvΠΩΤΗΣ 
BROTHER Μ 1109 ΣΕ ΑΡΙΠΗ 
ΚΑΤΑΣ'ΓΑΣΗ ΑΠΟ 65000 ΜΟ 
ΝΟ 45000 ΤΗΛ. 7657167 ΒΑΣΙ 
ΛΗΣ. 

ΜΟΝΑΔΙΚΟ. -όΙΣΚΗΕΣ 
TECHNH ΟΙ ΚΑΛΥτΕΡΕΣ 
ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΕ τιΜΕΣ ΚΟ 
ΣτΟΥΣ . ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΑ 

Ριχει. l HIIILMOrΙO) 1181 138 
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5 1/4" DS DD 48ΤΡΙ 190 δρχ. 
96τΡΙ 490 δr•χ 3 112• DS DD 
490 δι>χ "ο' 3 112· H1GH DEN 
SITY ΓΙΑ IBM PS. 2 1150 δρχ 
τηλ 9835247 ΙΚωσΗΙ~I 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ 
COMPU"ΓERS ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΒΙΒΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
(AMSTRAD, SPECTRUM) 0 -
ΠΩΣ DRIVE5,25" ΕΚΤΥΠΩτΕΣ 
MULηFACE I, 11. MΙCRO 

DRJVE ΔΙΣΚΠΕΣ JOYSηCKS 
ΚΑ ΠΡΟΜΒΠΕ τιΜΕΣ ΣΥ 
ΖΗ1ΉΣΙΜΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡ!ΕΣ 
ΔΗΜΗrΡΗΣ. 6918648, m0409, 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ: 7782824 

ΑΝΤΑΛΛΑΙΙΩ ΠΡΑΣΙΝΗ 
ΟΘΟΝΗ AMSTRAD 6128 
ΙΣΧΕΔΟΝ ΚΑΙΙ'όΟΥΡΓIΑΙ ΚΑΙ 
20000 ~1Ε ΕΓΧΡΩΜΗ όJ/!0149 
8 ΙΟ μ μ ΝΙΚΟΔΗΜΟΣ 

θΕΙΙΑΛΟΝ ΙΚΗ ! ΑΓΟΡΑ 

ZONTAI SPF.CTRUM, ΑΜ 
STRAD. COMMQI)OHE PC, 
AMIGA ΚΑΙ ΑΝΤ ΑΛΛΑΣΣΟ 
ΝΤΑΙ ΜΕ AMIGA PC ΠΡΟ 
ΣΦΟΡΕΣ ΣΕ AMIGA PC ΥΠΟ 
ΠΗΡΙΞΗ SOFτWARE ΤΗΛΕ­
ΦΩΙ\ΗΣΊΈ (0311 9Ιό 203 ΝΑ 
SOS. 

ΦΟΙΤΗΤΗΙ ΜΑΘΗΜΑτι 
ΚΟΣ ΠΑΡΑΔΙΔΕΙ ΜΑΘΗΜΑ 
ΤΑ MS DOS, BASIC, PASCAL, 
FORTRAN ΣτΟ ΣΠΙ'ΓΙ Η ΠΟ 
ΓΡΑΦΕ10 ΣΑΣ ΤΗΛ 2612038. 

ΣΕΙΡΑ εQΟρμο)ωv 1'" SPEC 
TRUM 48Κ Γ> ωοσε<, Uι Ιιιιe"', 
Εnεξ Κειμεvου, Αρχοο ARCA­
DE HANDBOOK Αnιιρcι, ζω­
ε._ Κοοvούργια GAMF.S. οκόμα 
COMMODORE C 128, DRIVE 
1571, Moniιor, ;oflw.ore, Τιμή 
sock!!! ΠληpοφορiΙ<, κο Μόvο 

9235210 

ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ1 Το ηιριQημο 

AC'ΓION REPLAY ΜΚ IV 

ΕΛΙΕΣ 
"PROFESSIONAI." K<1t στηv 
Ελλάδα. Η riλιιιι CARTRIDGE 
yιn COMMODORE ό4 128 μόvο 
15.000 Επιοηι, υ~> λογή από 250 
Α YΘENriKA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΤΑ 10 000 ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
»15693 ΓΙΑΝ:';ΗΣ 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ D1SKDRIVF ΕΞΩ­
ΤΕΡΙΚΟ ATARI ST ΜΙΣΟV ΜΒ 
ΜΟΝΟ 28 000 ΔΩΡΟ 10 ΔΙ 
ΣΚΗΕΣ ΜΕ KAINOVPΓIA 
GAMES 031 657305 

ATARI ST Xf.ιXI PC CLιJB 
ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΧΩΡΙΣ ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΚΑΙ ΣΥΝ 
ΔΡΟΜΕΣ ΜΕΓΜΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΚΑΙ ΠΑ NF.I'Σ ROM ΔΙΑΜΑ­
ΝlΉΣ 03 ι 82<1525 

MEGAPOWER AMIGA CLUB 
ΠΟΜΑ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ ΠΡΟ 
ΓΡΑ:-.1ΜΑΤΑ ΚΑΙ ΔIΣΚΕ"ΓΕΣ 
PARROT ΣF ΑΠΙΘΑΝΕΣ τι 
ΜΕΣ ΤΗ/\ 0431 29207 ΚΩ 
ΣτΑΣ 

ΑΠΟΘΗΚΗ COMPUIERS 
ΠΡΟΣΦFΡFΙ Η ΚΑ Τ ΑΠΛΗ­
κτΙΚΕΣ 'ΓΙΜLΣ ATARI 1040ST, 
520SΠΜ, COMMODORE Α 
MIGA 500 & 64, AMSTRAD 
6128. 1640, IBM CO:-.iPArl 
BLES. HARD DISKS. EKrv 
ΠΩΤΕΣ ClriZEN Π/\ΗΡΟΦΟ­
ΡΙΕΣ 6380411 6399738 

ΑΓΟΡΑΙ, Πωλήοtι<, Αv•αλλσ­
γαί Υn(Jλογιστωv κιιι Πφιφε 

ρrιaκωv μιτοχιφιΟ~Ιfνωv κοι 

κaιvούργιωv Κ<ΗΟΟΙ<Ι"ή 5 1 4 
DRIVE μι tnι>.o, η n>.ιuρο< Α,Β 
ΚΟΙ DRIVE SEI cτιοΝ Α.Β. Em 
~ nρooor ιμοζοΟJtοι ηδη Ι;nσp­

χοvτο DRIVES 01ιc παροnάvω 
δυvοτόrφες Τiιοικ, 9704944. 

• 
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Κερδίστε 20 παιχνίδια της Ocean·lmagine! 
_ _ ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ QAME!ιl - - -- -- -Ι 

-· Γι I άν είστε κι εσείς Ιι~οοτηρι κτt; της 
I 

ιδέας •όσο λιyότφοι τόσο 

Γ 
καλiιτερσ., τότε θα έχετε Rαίξει 

::J.:..1 σίrοuρα το Targeι Rcncgadc. 
Πρόκειται Ίια ένα οπό τα πιο 

ε&ισtικά κσι καJ.οο:ιεδιασμέ\'0 
•μο:ιθηροφά'(α• games, με φοβερcί background 
graρhics, διάφορcς σ~ινομοταξίες παρανόμων 
για όλα τα γοiιστα και ένα game·play ποv 
μόνο η lmagine ξέρει να δημιοvρΊεί. 
Αρκετή δόση από Double Dragon και 

φοντασία είνοι τα ιcατού» τον, από τον ίδιο 

προγραιιματιστή που κρύβεται πίσω από το 

Arkanoid και Grecn Bcrcι. Δεν νομίζοφε ότι 
οι gamers ποv ασχολούνται με την εu'(ενή 
τέχνη του νaraιc θα ζητούσαν τίποτα 

~αJ.iιτφο. Εξ άλλου μέχρι σήμερα κανείς δεν 
παραπονέθηκε ... (εκτός βέβαια από τα 
joysι icks). 

Λοιπόν gamers. αφήστε τα joysιicks '(ια 
J.ίyo και ετοιμαστείτε για ένα διαγωνισμό. 

Τα έπαθλα του διαyωνιtΙμού 
Οι 20 νικητές που Ou α>'Οκηρίιξει το 

Ανώτατο Σψβοίιλιο των Gamers του Pixel, με 
μέλη τους Κώστα Βασιλάκη, Αντώνη 
Λεκόπουλο, Γιώργο Κυπαρίσση. Δημήτρη 
Ασημακόποuλο και Δημήτρη Παυλή, Οα 
yiνοι•ν ευτυχείς κάτοχοι μιας κασέτας 

πpοΎραμμάτων unί> την Oce:ιn·lmaginc I Ι el lj,, 
ενώ η πρώτη πεντάδα Ou αποκτιjσει ε~ιnl.έον 
ένα από τα 5 διαφημιστικά ποτηρά~ιι:ι της 
Occaιι. 

Οι όpοι του Διαγωνισμού 
Το μόνο ποu πρtnει νu κάνετε ciΙ·αι να 

σ~ιμπλιιρώσετε το κουπόνι των cρωτήσεhιν 
και φυσικά να μας το στεiλετε στη yνωστiι 
πια διεύθυνση. θα περψέΙ·οιιμε τις 
αnαντήσεις σας έως τις 20 l.ε~τεμβρωι 
(σφραyίδα ταχυδρομείου). Επειδή όμως 
ξέρουμε ότι έχοψε αναγνώστες τους κο).ίι­

τερο~ις gamcrs. εάν υπάρ;ιουν περισσότερc.; 
σωστές απαντήσιις από τΟ\' αριΟμό 
των επάθλων Ou εκοκοί.οuθησει 
κ).ήρωση 'f10 >'Ο Ο\'ΟιiειιΟΟiίν 
οι τελικοί νι.-ηιέ;. 

π 
Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ GAMERS 

ΚQΥΠQΝι ΣΥΜΜΠΟΧΗΣ I 
I 
I Οι Ερωτηοεις του Διαyωνιομου των Gamers 

Ι Ποιο cινοι το όεuπ:ρο οnλο που βρισκετε nσιζοvτος το nσιχ"δι 

α.ι fOCJCOupι -. βΙ οφυpι _ γ) οιδερομ:nαλο _. δ) ιυλο αηροσδιορισ10U Ο):Ι1μΟ10ς 

2 Το ξuλο που οvοκολυπτετε σε καnοιο nιστο του nοιχνιδιοu τι εινοι οκσιβwς 
α) Ol'tKO του μηιλιορδοv β) ηοδι ono rροnέζι vJ όργανο yuμvooHι<r\ς δ• ,ςλοδί 

3 Το "Targel Renegade' ειναι οuνεχειο του 

ο) Double Dragon _ β) Arkanoιd ι L y) Renegade I όί Τ argeι 

ΟΝΟΜΑ TEΠQNYMD ΗΛΙΚΙΑ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ --------

ΤΗΛΕΦΟΝΟ EXQ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΠΗ 

Σ tειλrε uαι; ι ο σuuηληοωμεvο ~οunονι Qfη όιcιιθuνοr· 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

yιa το ncριοδι.ι:ο ΡΙΧΕL Λεωφ. Σuyypou 4• . 117 42 Αθηνο 
~--.:.ι 



ΚΑΙ 

ΕΑΞΟΦΩΝΟ 

ΚΑΙ MIDI 

Ν I:A ΔIΑΣτΑΣΗ στα ~νειιστά 
όρyαι'U δίι'tt η CASIO με το 
μοντέλο αuτό τοu Μιdι σαξοφcίι-

1'0\ι. Πρόκειuιι για ένα πραyμα­

tt~ά χρωτο~ορια~ό όιrf«Ι'Ο nou 
tχει τη δuνατότητα Ι'U σψιu:ρι­
φ/ρι;ται 001• σαξόφωΙ'Ο. τρομπέ­

τα, S)nth-rced, oboc. κλαρινέτο ή 
φ).άοοτο. Οι ήχοι αιιτοί παροu­

σιάζοuν μια καταπλη. 

κηκή ομοιότητα με 

τους αληθιvοi.ς. Τ ο 

ηχείο που υπάρχει εν­

σωματωμένο στο ό­

ργανο φροντίζει γι ' 
αuτό. 

Φυσικά, η tξοδος midi 

I 

του δίνει τηι· 

ευκαιρία Ι'U συνδεθεί 

και με άλλο όρ'(α -

να midi ή ιιε κάποιο 
Compuιer. Υ πάρχοιιν 

βέβαια και τα απαραί­

τητα εφέ που δίνουν αυτό 

το μα'(ικό ήχο του σοξό-

CD 
ΚΟΝΕΟΛΑ 

Η ΚΟΝΣΟΛΑ ΤΗΣ φωτο­
'(ραφίας μοιάζει nερισσότερο με 

φωΙ'ΟΙ· Το D\1-100 οει· έχει tp­
θιι α~όμη στην ().ί.άδα. οι· •οι 
αuτό πρόκειται ι·α σιιμβεί σtί­

Ι'"ΙΟ/tα Η ttμή τοι θα είναι yί·ptι 
στι; 45.000 δρχ. Περισσότερες ό­

ιιως πληροφορίες μπορείτε να πά­

ρετε από την αvτιπροσrοnία της 

CASIO, ΕΛ-ΜΙΙ Λ.Ε .. Χαρ. Τρι­
κοiιπη 22, τηλ. 3643811. Α 

μίκτη παρά με στcριοφωνικό 

συy•ρόn)μα: F.iι'Uι (tι ιως πράγ­

ματι tvo compacι σuy•ρ<iτηιιιι 
από την IIITACIII, λίγο διuφο­
ρεηκό από τα ιπόλοιπu . Περιέ­
χει t\'0 compacι dιsk πικάπ. dcck 
διπί.ής κασέτας. dι~ιιal ιuncr 
•οι, φι(Jι•ά. tΙΊΟχuτη 2•50 \\' 
Η προεπιί.ο'(η 20 σταθμώι· Α\1 
FM και το cqualι7cr 5 σιχιοτη­
τωι· είΙ'Ut ακόμη μερικά από τα 

θετικά τοι Οι(Jτημuτο.: αΗΟ( Ο 
χειρισμό.; τνν yίΙ'tται είτε ano 
τα aλήκτρα ποο ιπuρχοι•v πα\'ω 

σιη1· ~οvσόλα είτε από :ο α­
σύρματο χειριστήριο, μr. το ο­

ποίο είναι ιφοόιασμtνο το σι 
r•ρότημα. flερισσότερε, ύμω; 

πληροφοpίt, yια το MfX 51 ιη; 
ΗΠΑCΙΙΙ μπορείτε νu πάρrτε 

από τηι• εδώ UΙ'tιπροσωnιu της 
HITACHI. Α 



I ΠΡΑΚΤΙΚΟ 
ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΟ 

ΕΝΑ ΜΙΚΡΟ ΚΑΙ πολύ 
aρα~τι~ό φωτοτuπικό μηχά1•ημα 

χεριού έχει να ιιας παρουσιάσει 

η Μ.Β.Ο. Λίγο μεγαλίιτεpο από 
έντι κο~τί τσιyάριι, παρά.,ει φω· 

τοαι~ί'(pαφα σε μια ταινία χαρ­

τιού που θυμίζει έντονα ταινία 

aριθμομηχανής. Δουλεύει με ε­
παναφορηζόμενες μπαταρίες και 

είι'!Ιι αρκετά απλό στη χρήση 

του. Αρκεί να περάσετε το μηzά· 

νημα αργά πάνω από ro τμήμα 
ποu θέλετε ν~ φωτοτuπήσετε και 

MONITOR ... 15 

ΣΙΓΟΥΡΑ ΟΙ περισσότεροι 
α~ό εσάς δουλεύετε τον uπολο· 
·~στή σας σε κάποιο moniιor. 

Και κάποια στιηιή που αποφα-

ΑΕΥΡΜΑΤΕΕ 

ΣΙΓΟΥΡΑ ΘΑ ΗΤΑΝ πολύ 
βολικό να μπορείτε οποιαδήποτε 

στιγμή να μεταφέρετε ολόκληρο 

το στερεοφωνικό σας συyκρότη-

μα στο μέρος όπου Οα θέλατε να 

α~ούσετε μουσική. Αφού όμως η 

μεταφαρά αυτή είναι πρακτικά 

δύσκολη, ας περιοριστούμε στη 

μεταφαρά των ηχείων. Και '(ιa 

Ι'Ο μην έ-ιουμε και εκεί προβλή-
ματα, ας είναι τα ηχεία αυτά α-

σύρματα. Κάπι~ς έτσι σκέφτηκε 

η εταιρία R ECOTON και κατα-
σκωάσε το σύστημα WIRELESS 
100. Ένας πομπός σuνδέε.ται με 

το στερεοφωνικό σας και με 1ιια 

πρίζα Λ.C. Ένα ζευγάρι ηχεία 

θα έχετε έτοψο το αντiΊραφο 

στην ταινία που βρίσκεται μέσα 
στη μηχανή. Το βάρος του είναι 

μόλιζ 500 gr και αυτό δίνει την 
ευχέρεια να το μεταφέρει κανείς 

οποuδιjποτε. Μπορείτε λοιπόν να 

το χρησιμοποιήσετε yια να αντι· 

γράψετε κάη σημαντικό ή yια 

να κραrήσετε «σημειώσεις» σε 

κάποιο από τα ιιαθήματα που θα 

&οοετε εξετάσεις ... 1·1 τιμή του 
είναι 65.140 (μαζί με το ΦΠΑ) 
και θα ro βρείτε στη Δ. Ι. 

ΔΑΜΚΑΛΙΔΗΣ ΑΕ .. Καρ. Σερ· 
βίας 7, τηλ. 3248391. απ' όπου 
διατίθενται τα προϊόντα της 

Μ.Β.Ο. .& 

σίζετε να σηκωθείτε επιτέλους 

από το computer σας. '(ιατί θέ· 
λετε να δείτε το αΎαπημένο σας 

πρόγραμμα στην τηλεόρασιΙ, δι· 

ΑΠΟΛΑΥΕΕΙΕ 

αποτελούν το δέηη του σuστή-

ματος. Ο μόνος περιορισμός εί· 
ναι ότι και τα ηχεία πρέπει να 

συνδεθούν με μια πρίζα A.C. 
Μπορούν όμως να μεταφερθούν 
πολύ εύκολα σε οποιοδήποτε 

σημείο του σπιτιού, ή ακόμα και 

έξω απ' αυτό, εφ' όσον υπάρχει 
κοντά πρίζα. ·Αρκετά έξυπνο και 
βολικό σύστημα γι αυτοιίς που 

έχουν πάθος με το Hi-Fi. Το σύ· 
στημα αυτό δεν έ'ιει έρθει στην 

Ελλάδα. Για όσους όμως θέλουν 
περισσότερες πληροφορίες, η δι-

εύΟuνση rης εταιρίας είναι RE· 
COTON, 46-23 CRANE ST., 
LONG ISLAND CΓΓΥ, ΝΥ 11 101 

απιστώνετε πως η υπόλοιπη οι­

κογένεια έχει διαφορετική yνώ· 
μη. Μια καλή λοιπόν λύση είναι 

να ξανακαΟίσετε μπροστά στην 

οθόνη του compuιcτ σας. αφοιί 
πρώτα το έ'[ετε συνδέσει μι: ένα 
Τ ν. Tuner, και να παρακολουθή­
σετε εκεί Τ. ν. Η SONY προτεί­
νει ένα τέτοιο Τ. ν. Tuncr, το 
ντχ.J lOOM, που είναι κάτι πα· 
ραπάνω από ένα απλό Tuner. 
Διαθέτει 15 σuστi]ματα (PALI 
SECAMINTSC σr. όλες ης πα· 

pαλλαγές), ασύρματο control και, 

φυσικά, είναι High Pcrfornιancc. 

Η τιμή του πλησιάζει ης 

165.000 δρχ. και στην Ελλάδα 

διατίθεται από την αντιπροσωπία 
της SONY, Σ. ΠΕτΡΟΧΕΙΛΟΣ 

& ΣΙΑ ΟΕ, Λ. Συηρού 135, 
τηλ. 9348554. .& 
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Fighting Soccer 
ΑΙΝΕτΑJ ΠΩΣ, ΠΑ ΝΑ 

βΎόλονν οι εταιρείες κά· 
ποιο καινούργιο ποδα· 
σφοιράκι, θα πρέπει 110 
σuμβιi έ110 σημσντικό vε· 
yοvός στο χώρο του ποδο­
σφαίρου. τ ώρο λοιπόν με 
τους Ολυμπισκούς Αγώ-

νες, η SNK οας δίνει την ευκαιρία 
υσ παίξετε με την ομόδα οσς στο 
τελικό της uούλ, σφαύ οας μετσψέ· 
pει oe έvσ πpοολuμπισκό τουρ· 
vouό. 
Όπως κστσλσβσiνετe, το Fιghting 
Soccer ίpχετσι ν' σvτσγωνιστεi το 
Workl Cup της Τ elιk.>π Είvσι yεγο­
vός ότι τα δύο ησιχviδισ μσοάζονν 

αρκετά μεταξύ τους, έχοον όμως 
και αρκετές διαφορές. Κατ· αρχήν 
στο F ιghtιng Soccer το Spήtes εί110ι 

μεyσλύτερσ κσι κόηως πιο κολο­
οχeδισσμέvα. Επίσης uηάρχονν κά· 

ποιες κιvήοεις nou δεv είχε το 
World Cup. Έτσι μπορείτε τώρο 
110 εκμeταλλειιτείτε τα ηλεοvειmi· 
μστα του φηλού παιχνιδιού, καθώς 
το Fighting Soccer έχει δαvστότητσ 
γ1α κεφαλιές, ψηλές πάσες, κο­
ντρόλ με το στι\θος κ.λπ. Όλο αυ­
τά βέβαιο υπήρχαν και στο World 
Cup, μόvο που εδώ έχουν βελτιω­
θεί αισθητά. Αν λοιπόν σε κάποια 
φάση η μπάλα περάσει πόvω οπό 

κάποιο ποίκτη οας, πατήστε το fιre 
κσι θα πηδήξει γιο κεφαλιά. Ο ησί· 
κτης nou ελέγχετε άμεσο έχεJ 
μπροστά του έuο βέλος nou δείχνει 
oe ποιό κστεύθuvαη κινείται. Τ ώ­
ρα, μπορείτε 110 κλωτοήοeτε τη μπά. 
λ σ με δύο τρόπους: πόοο ή σοοτ. 

ΝΝt.ΙΠΜ.ΔΙΝ NQMI. 
Ι;ιιι; Αι,ιιιιι6 8ιν ιιαR)ιμι 
tσιiάWΡιiι:ΙΙUΙΙCΙΙtσΜiιι 
Ριοι-' 
........ Μιι6b 
ιι61ι 11111 c:iiM•wιt q ΙΜ6-
uισιιWΙUΡ4 Jι ιd.ιισ•c:ιdιι 
(σιοιιιlaσιψσνιd6ιιW}. 

11110) ....... 11ίίρ1110 Ριαι. 
niL Πρδιcaιcι yιa Νι tA·HI'A­
mκo '"* 6 ~ •ισιο Ριαιιιn. Η 
ιιιόβtuιι ma cιιφι8ι'ιι; η Ιδια. EJcιl. 
\10- iχιι ~ eivaι ΤΟ gιmι 
ιι~ιν. τ ο ποιχvΙ6ι ΛοσιιW ιιοΙζηοι 
στο χώρο mo, οuτή όμως δεv rlwι 
η μάvη βελtiωση. Το ιρήteι κσι οι 
διάδρομοι έχοιιv μεγολώοrι ηόρα 
nολιί. Όπως κσταλαβοίvnε, ΟΟι 
θα ήτοv δuvστόv μeτό οπό τίτοιο 
μεyέθννση 110 φaiveτaι οτηv οθόνη 
η ηiστα. Έτσι βλtπeτε μόvο έuο 
μέρος της, ενώ urιόρχε1 και το αντί· 
στοιχο scroUίng ησυ fi110ι στηv κυ­
ριολεξ'ισ άριστα. · Αρ.στο εi1101κσι 
το animation, ενώ έχεJ προοεχθfi 

ι&ιιlιιρο ιιαι ο ~ ., 
ιριΙΙιι. Το -yιyuu6ς σuι6, • συν­
δuασμ6μι106n1Νηιιιτηιnιknσ 
an6 1111 ιliιalιφq νΙΙΙΙiΙσ, .. '1111' 
.. ΙVΙiιιιωοη_,._ιδιασιt-
- Ι!Ιuαι-vσ~3Dιι­
νιμιιοwι ι i6 ΙιιvσΙΙΙ 

Ει186ι\c\ι8ςιιάιι --ιφο 
ηyοφι.ς ιnφιΙ vσ σαι; t6ΙΙισι. 
σαι;~ ιιaις 10 ση διν JNnm 
ολάιληρη την nicmι διν ά\σ τino­
to10tollφό-JDλαunρaoiNιa 
στο noιxWiι. παρά τσu αtαιριΙ Βι­
Ι!αια. σας εμtαΙιiζοvιuι ~. 
- εκεi noo δεv 10 nεριιJilιne, r. 
Κfi110 τα αηαiσιο τιρσιόκισ. Σf αν· 
tή τηv ηeρίmωαη ε00ς πατόte ΤΟ 
μαγικό καuμιτάια ταu πηδήματος 
και ... rιάηολα. 
Και φuσικά το Pacmanio έχιι 

Jump. Τι, έτσι θα τη βνάλαuμε; Το 
nρόγjκm πολύ ΧΡ'iσιμα αuτό χα 
ροκτηριστικά αnοδεJκvύΕΊαι σωτή­
ριο σε nάρο ησλλέι; nερmτώοεκ;. 
Κάn noo το κάνει οκόμο mo χρήοι· 



Αuτό το καvονίζετε πατώντας έw 
σπό τα δύο κο11μπιό το~> σοvτ: το 
αριστερό γ~α πόσος, το δεξί γ1α 
οοοτ. Βέβαια, το δεξί κοuμnόκι 
μπορεί vα σος χρηοιμεiιοει και στα 
αμ!JΙΙΠκό σας καθήκοντα. Έτρι, αν 
έχει τη μπάλα κόnοιος aντίπαλος 
και τον καταδιώκετε, πλησιάστε 
τον αρκετά κσι πατήστε το. Ο αμιr 
vτικός σος θα κόllει προβολή (τό· 
κλιν) και θα διώξει τη μπάλα,χωρίς 

ποτέ vα κόllει φόοολ. 
Έvα μικρό πρόβλημα δημιοιιρ. 

γεί στο παιχνίδι το μεγάλωμα τωv 
sprites. τ ο γεγονός αυτό έχε> προ. 
καλέσει μοιραiα ο1101αστική μείωση 
τοο χώροΙ> ποο κινεiστε. Έτσι, όσοι 
στιό-εσάς έπαιζαν World Cup μάλ­
λον θα νομίσουν ότι μίκρυνε το γή­
πεδο. Περίεργο επίσης θα σας φα. 
vεί στην αρχή και το contrσl. Οι 

παίκτεςαvτοποκρίvοvται και κινού­
νται κάπως πιο αργό, ενώ και στα 
σουτ η ταχύτητα της μπάλας δεv 
είναι και τ.>σο μεγάλη. 
Κατα τ' άλλα το παιχνίδι είvαι 

αρκετά καλό. τ σ animation είwι 
πολύ προοεγμέvο, εvώ δεv υπάρχει 
το πρόβλημα που θα περίμενε κα­
νείς πως θα υπήρχε. τ ο πρόβλημα 
οοτό δεv είναι άλλο σιτό τηv 3D 
κίνηση τηςμπάλαςότανσηκώvεται 

στον αέρο και στη σvνέχεια όταν 
κοτεβαίΙΙΕι στο έδαφος. Στο Figlι­
tίng Saccer η κίνηση της μπάλας 
είvαι Πλεια και δεv χρειάζεται 110 
μαντέψετε σε ποιό σημείο θα προ. 

αγειωθεi. Πολύ καλή επίσης είvαι 
και η κίvηση των παιχτών στις κο­

vτινές φάσεις, όταν δηλαδή βρί· 
σκοvται πολλοί μαζί στο ίδιο ση. 
μείο και γίνονται διάφαρι;ς κό· 
vτρες. Εκεί βέβαια δεν πολυκατa­
λαβαίvετε τι γίvεται, αφού η ταχύ· 
τητα της μπάλας είvαι πολύ μεγά­
λη. τ ο καλύτερο λοιπόv είvσι ν. 

σιτοφύγετε αvόλογa μπλεξίματα. 
Κάη άλλο noo θα πρέπει vα πού-

μoelwι τοόn μπορότε ua ελέγξne 
το Pacman σος ακόμα και ατσv αέ­
ρα. Αν δηλο6ή βρiακeατε ιεν mή· 
αeι• και θελήσετε ua στρlψετε, 
μηορεiτe να το κόllετε όνeτα. 
Κατά τ' άλλα, το rκn)(Viδι είνσι 

ακριβώς το ίδΙο με το παλιό Pac­
man: unόρχοuν οι μπάλες ενέργε>­
ος (με τις οποίες τρώτε τα τερατό­
κιa), τα φροuτάκια και όλα τα υπό­
λοιπα. 

με, εi110ι ότι το παιχνίδι θέλει vα σας 
κάνει 110 καταλάβετε την aξία του 
ομαδικού nvεi>ματος. Όταv, λοι­
πόν, κ όποιος παίκτης σας έχει την 

μπάλα στην κατοχή του, η ταχύτη­
τα κίνησής του ελαττώνεται αρκε· 
τά, με σιτοτέλεομα vα τον π ρολ ο· 
βαivουνοι αμuvτικοί. Άρο το καλύ­
τερο που έχετε να κάνετε είναι vα 

δώσετε πάσα. Σε αυτό το σημείο θα 
σας βοηθήσει πολύ η μικρογραφία 
του γηπέδου που βρίσκεται δεξιά 

και δείχνει τις θέσεις όλων τωv παι­
χτών. 
τ ώρα, 110 σας μιλήσω γΙΟ ήχο, 

vομίζω πως είvαι περιπό, εδώ που 
έχουv φτάσει τα πράγματα. Υnόρ­
χουv λοιπόv τα «οvνηθισμέ_ΙΙCΙ> 
sampled εφέ, οι φωvές των διαιτη­
τών, τα χτυπήματα της μπάλας 

κ.λπ. 
Σοο σvμπέρασμα μπορούμε να 

πούμε άη το Fightίng Saccer είvαι 
άξιος διάδοχος του World Cuρ. 
Μάλλοv θα γvωρίοει ουάλογη επι· 
τυχiσ. 

· Εχοuιιε λοιπόν iua noλu πιο r· 
ξελιγμένο τrχvολοvrκά Paanan με 
την iδιιι ιιnόθεση. Με τέλεια αnrικι). 
νιαη τριώv διαστάαεωv, φαvτααn. 

κό σχεδιασμό, τέλrιο animation και 
όριστο scrolling, το πm)(lli& δεv έ· 
χει καvέuα ελόπωμα. 
Προσωπικό μο11 όρεοι. Av και ο 

υπάλοιπος κόσμος δεv έχει βαρεθεί 
va παίζει Pacman, πιστεύω πως το 
Pacmania θα γίvει μεγάλη επιτυχία. 
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ΚΑΙ TDPA ••• ΜΠΛΕΕΑΜΕ! 

Σ 
iγουρα οι σσpαvτατόοοι βαθμοί nou 
είδαμε ~α• Φέ• α; v(IJJΙJς οvόβο1Jvε δεν 
>ίvψ κηι n<,>l.i> υnοβψ)θίf! ικοί γ ι() μ~1 

θημστικό npοβλήματσ. Πως αλλιώς εξηγείται η 
τοαο μικρή αvταnόκριση στο npοβλημαt€ιι<ι)Ιε 

τοι-ς κύfJΘυς; Όχι όrι πήραμε λίγες αnανrή· 
g~ις, (Ιλλά.:ρnό τις nεpirtQu διακόσιες κάρ"rες 
ποι! έφτσοαv dtα ~~ριa μα!jz_ μόλι~ τρεις I!!!) 
ήΊαv σωιnές~ Μζτλιcτα' Και V('J σκεφτεί καvείς 
ι}η γι(Ι tό~υπQλιιγισrέ< οος ήταν παιχνιδirκι! 
C\εv.ε[χαΗ nσgό 1Jα δοκψόσετε για κάθε αpιθ· 
'\10 σRΟ ΤΙ» [ μεχpι Π.χ. :fΘ 20 Vα σχηματiσετε ΤΟ 
<Jθρ()ίσιι,ατσ τω\> Ι(ύβωv τωv διαδοχικwv ιου 
ιιp!θ~ώv (μξ;Jtιθtιvό μι'γιιιτο nλιiθος npοοθετέ 
~V'ro 50). Φτάχ>οvτας mρv αριθμό 14, ήδη θιι 
είχαtε τη σωοiή λ\ιοή, cισοiι τQ ιΊθf>Ι1φμS! τwv 
κύβωv τω\ι tfριθμffiv anό 11') 14 rι.~ρι κ(! ι ~ι$ 25 
ξίvQΙ tξλε,ιg. τeτρόγω~ ΣΙ>γκξκpιμέvα εivαι-ο 
αριθμός 97344, nου εlvαιJ<.αιτο τετι)όγωνο του 
312. Αυτό είvσι κα.ι το ελά~ιαιο δυvατό άθpοι 
ο,ιια · α\1' εξαιρέσουμε τις πονηριές του τύπου 

«nρώτα;αpιθμόςτοο,, κλrι.ΑΜ Jόυ.;τρετι: πο 

αnά\>τηοαvοωστά, η κλτ)pωrίδaαvξδ~ιξτ vικη 
ιή τav φίλο της στήλης Αλkκο Χστζηγεωργίοο 
οnό10 ΙΊ. Φ<Ίληρο Mnfi>όβo<>iλ5 μας! Φαίvεfαι 
όη οι πρpαθοl,άασιες περ•Q)(έ<: &,, ιiταv ιQσ , 
θφμόπληκτες. 
rι • αυτό ΤΟ μήν<Jτώpα κάτι οχετικα euκολο· 

Ποιό εivαι το uικρότερe (σε εμβοδiι") <>ρθt~γι.ι 
vιο τpiyωvo (ζήιω το π.,οιιyδptι('J ~εόιρημο') τι ε 

περίμετρο τεtράγωw ακξιισιοu σριΟμού KOJ 

,μβοδόv κύβο ολλι)t> οκtpαιου, Οι μετpιiσειc: 
γίνονται οε εκQt(IOτci. Φοοτκά !\α χρeιcιοηi" 
και πόλι τη βοήθεισ του υπολοyιστn σο, V'' 
δεv θέλeτ ε va ξεvΙΙ,χτιiσετε. Οι απαντήοοιc ο τι ι;, 
όπως nάvτα, σε Ι<ΘΡΤ ·Ποστάλ και τι>χρι τι~ 5 
Οκταιβpiου. Καλό κotlpάyιo' 8 



• 
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Τ όσο πολύ χρήσιμο όσο και ο Παρασκευάς 
στον Ροβινσώνα Κρούσο! 

ΕΝΤόΣ 20 ΗΜΕΙ?ΩΝ 
Αnι\ d1jμψα τα μεσίι,·ι•zτα, /φχiζοv/ιι;; r'i1\• 
JΙσΙ•σμιj Ηον ΓΝΗΣΙΩt'/ MAXAIP1f1N 
«Π ι\ PALK'r'Y ΛΣ»rΗον κόθι: αΙ'C\ΎΙ'ri.>στtl no~ 
'θιιι~\'tιrπl>φlθεi σε uιιηj τψ"'ΙΙ'<rιπή r.ιόοιτοί­
ηση. Αψιί τιι ιιιιχαlρια είναι α~ριβιi>ς ~ιι ί ~ια 
nοι ιτψλ<>ί•Ι'tiιt σε όλη rψ Aμ§lttk1') ι 

~. 

•••••• 8 I 

ι.!ΡΧ. , / • I• 

• I.9so = ~ιJ 
ΛllΛΙ~;\ιΠQΌ: Σι: Ψαράδι:ς, t(υνtJYO~. ι<, κορομι:ίς, · ροσκ(!πσος. 
~ιχ>Ιοi.άτ~~ς. f1~αγΓ<λιι~Ηiι:<;1 Μι)κος 17 εκ . Κ.ι.ιθί:Ι'α Ι' f <Ι~?ξ.εί­
<!(•)ΙΙJ ιιτσι.ιJ.Ι\' '1 J.r.πιδμ. F:vας θριαμβος rοιι κατασιο;tΙΙιιστου 
μtι.χαιριιuν, σιψrr.ιφιλαμβjiν~ι rr'j)ιovωtiΙ rrλει)'ρά (Υ.'<!­
~ιιΟiιρισμιι ψαριιΟΙ•) και ~,~νοι χτήρι_μrrοτ ίλιας. 1~yα 
στο ιερούl,ι ιο;αι rυλι'γμέl'α "J α1iιάβρόχο βρίσιο;ι:τε 
όλα τα αnιι1ραί τητιι 'για τις τJχfΙν αν τι~ · τη-

."~·. ..· 1J 
'~···· • •• 

τες που θα ~,Ιτιιu:τωπίσ~tι: . 
ιιεΙ')ΛΛ ψΑΝΕΙ:• 6 ι\γκίσtj>ιμ, 
βαρίδια ~αι πετονιά. • Σπί~rα και 
ασφίtί.>:\(ι • ΒελόΙ•ιι 
• ~5 εκ. σiιρμα-π ριόνι , ι κανό 
νιι κοψει και i' α ιl ιοφό δin•()po. 
Εnι~λf.ΟΙ', σφαιρι "il nιιξίδα βαρi:ος' 
υypo1i. Με ιιJτό1• τον ι:ξοπλισμό 
μπορεί τε ι•ι,ι διfΑσχίσειf uι.ιικλΙJΡQ 
Jάσος ιι<Ινος σάς ! 

I I 

.. 
'I 

r•. 
ψ() ι• ι ι ι 1 Ι ι ιη ει γι 

12 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΕΠΙΣτΡΟΦΗΣ ΧΡΗΜΑτΩ 

Κάθε μαχαίρι είναι 100% εγγιιημi.νο για 
ι2 μήνr.ς. Εuν για οποιόνδiJποτr. λόγο δι:ν 
μείνετε ικαΙ·οrιοιημένος με το μαχαίρι 
σιις.r.πιστρέψt& το σl)μ(.Ιςι;ν_τός 12 μηνών 
και θα σιις επιστρέψουμε τα χρijματά σας 
στο ακέpαιο. 

) 

/ 

ι ι 

ΔΩΡιΕΑΝ 
ιfΙια ι:ιδικιi θήκη και μια ni:τρα ακονίσματος 
τοι~ μαχαιριού Δ~ρι:iιν ι:άΙ' παραΥΊι:ίλι:τr. ι:-

1'.!0~ ~Q Ιjμερώ~, IJ.πό rιiιμέ~~- Η θιjκιJ έχtι 
λουρια I για Ι•α όενει στο ποί:)ι. 

1'11\ 11\ΛΙ,ΦΩΝΙΙ\Ι,Σ llι\1'·\ I η:.\ Ι Ε: Σ ll A I' Λ ΚΑ,.\!! ΠΙΛΕΦΙ!ΝΗ !J'Ι'f. ΣΊ'U JZJ/6-17 
Μπορείτε να, το αγοράσετε και από τα γραφεία μας: 

DΥΝΑΜφ MAIL ORDERS EhE, Κλεισθένοuς 15 πί9ω από το Δη· 
μαρχ~ίο, 8 π. μ .• 3 μ.μ. καθημερινώς εκτός Σαββάτοu, τηλ: 32.23.469 

Γ-~~γίί~~~_J2_όν1·/~-· Κο>::.~)f(ι~ c.:..ηfQ κ~~~~--~---

1 t}"'-- ι<οvποΝι rJ.PArrEΛIAΣ riA ΑΝlιΚΑτΑΒοΛΗ 
11 

: DYNAMIC ΜΑΙ!. ORDERS ΕΠΕ 
Τ.Θ. 77165- 175JO Π. ΦΑΛΗΡΟ 

I 
I_, 
I[{ 
I 
I 
I 

Παρακαλώ στείλτε μc;>ι> το ή τα Μι;ιχαiρια (Παρασκ~υάι;) και το δώρο 
αξίας το ένα 1.950 !J, ΤΑ ΔΥΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3.000 00, συν tαχ/κό • 
σuσκευασία 550 δρΧ:· Σημει~ε στα τετράγωνα πόσα ~εμόχια θέλιτ. 

ΟΝΟΜι}ΤΕnΩΝΥΜΟ .. t ~- -- ~i/ ·U .... ~' ................... ·: ' 2 6 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. .. ..... . , .. . ι .. . .. . , ... --~-- ... flOΛH .... 1 . . .. . .. .. 

l'ΗΛ ~ 11 I fiπ j ι τJ/ . . ' . 
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Specification 
•CPU (20286, 8/10MHz) 
•512ΚΒ RAM on System Board (Up to 1ΜΒ) 
• Room for 3 Half Height Disk Drives 
•6 1/0 Slots (4χ16 Bit 2χ8 Bit) 
•1 Serial & Parallel Port 
• FDD Controller on System Board 
•Real τime Clock/Calendar with Battery Back-Up 

Configuration 
• Βασική Μονάδα 
. system Board (80286, 512ΚΒ) 
•1xFDD (5.25", 1 .2ΜΒ) 
•135W/200W Power Supply 

• Keyboard (84 Keys) 
• MS·DOS; GW-Basic & Manual 

• Προαιρετικά 
•512ΚΒ Memory Expansion on System Board 
•2nd FDD (360ΚΒ/1.2ΜΒ) 
•HDD (30ΜΒ, 40ΜΒ) 
• HDC Card 
• MGA Card 
• EGA Card 
•Multi-Video Card 
•ΗΜΜ-1210/1220 (720χ350) 
• HCM-1410 (640χ200) 
eHCM-1420 (640χ350) 
• rιιt & Swivel 

ΗΛΕΚfΡΟΝΙΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ ΚΑΙ ΣΥΠΗΜΑΤΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΩΝ Α.Ε. 

Σrοuρνάρο 49, 106 82 ΑθΗΝΑ. Τηλ. 3616690, 3643044, 3604711 , ΠΧ. 224809 BABL GR , FAX 3607142 




