


ο ιc με z..ι αι\ίδες 

Ποιότητα 

γραφής ~~@ΙF με χαμηλό κόστος: 

Star LC 24-10. 
Κεφαλή εκτυπώσεως με 24 ακίδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 
γραφομηχανής. 

Δυνατότητα ταυτόχρονης χρήσεως απλών σελlδων με την παρουσία 
σuνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού («Παρκάρισμα χαρτιού»). 
Δυνατότητα επιλογής του τύπου χαρτιού, ημιαυτόματη είσοδος οπλής 
σελίδας, τροφοδοσία με τράκτορα και τριβή , χαμηλή κοπή χαρτιού και 
αυτόματη κοπή μηχανογραφικού χαρτιού. 

0 Ενσωματωμένες τέσσερις διαφορετικές οικογένειες χαρακτήρων 
με γράμματα εκτυπούμενα πλάγια (italics), αναλογικό, με σκιές ή 
τονισμένα. Οι ομόδες χαρακτήρων ASCII και IBM καθορίζονται από τον 
χρήστη. 

Υποδοχή ηλεκτρονικής κάρτας για διαφορετικές οικογένειες 
γραμμάτων ή άλλης ειδικής κάρτας επεκτάσεως μνήμης (32 ΚΒ). 

Πολλές λειτουργίες του εκτυπωτή γίνονται με το πάτημα ενός 
πλήκτρου όπως π.χ. η αθόρυβη λειτουργία. 

Standard παράλληλη επικοινωνία 8 bit (centronics). Συμβατός με 
διάφορους εκτυπωτές (IBM Proprinter Χ24, ESC/P, κλπ.). 

Ταχύτητα εκτυπώσεως 170/ 142 cps (σrα 12/10 cpi) σε απλή γραφή 
και 57 Ι 41 cps σε γραφή ποιότητος γραφομηχανής (LQ) αντίστοιχα. 

~~@IF 
Πρώτοι σε Πωλήσεις 
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θάλrε στο προγρaμμQJι τωρσ ro tn nλο RECKON της SIMKO 
Γ ιcm ro έn nλο RECKON εινο ειδικο υπολογισμένο γιο κομnιουτερ aφou 
• Εινοι nανευκολο στην συναρμολογηοη 
ι Κατολομβόνε noλu μ κρό όγκο (60 70 ΚΛΕΙΠΟ 60χ1 20 ΣΕ ΑΝΑΠlΎΞΗ 
ι Διαθέτει θέση για κεντρικη μοναδα, οθονη, πληκτροΑόyιο, ειrrunωτη 
ι Εχε εργονομ κη σχεδιοση • Μετακινειτο εuκολο 
Σε 2 :χρωμοτο ΔΡΥΣ ΑΝΟΙΧΤΟ • ΔΡVΣ ΦΙΜ 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ Λ ΥΣΕΙΣ ... 
ΑΝ1' I18A θΕΙ Ν!ΚΗΣ HE.W LOCIC ΠΙΜJΣ 3 

ΤΗΛ. 533~00 531~43 

ΑΝ II"IPOΣOOEΙA ΙΈΙΡΑ!λ Μ ΤΟΡΑΚΗΙ ΠΑΜΑΔΟΥ 45 
m 412904 

(., .. ,,.,,.,,,,,,,,,,,,,,.~, ... ,. 
111 ΚΟVΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Παροιιαλώ οτεiλπ: μοu με ανrιcιπαβολή το εrmλο RECKON 

Επωνυιιο Ονομο 
Διευθυνση Τ ηλέφωνο 

~ι Πόλη Ι περιοχη 
111 

~ 
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Κόψτε το ~ovnoVl κ01 ταχιιδρομηστε το σημερο στη διεύθuναl 

SIMKO Ε.ΠΕ. 
ΚΑΡΑΜΠΛΙΑ 16. 171 21 ΝΕΑ ΣΜΥΡΝΗ 



ΔΙΑ JΙΘΕΤΑΙ fiA: 

COMMODORE 64/128 
AMSTRAD CPC 
SPECYRUM 
ATARI ST 
IBM PC 
Σε δι(J1(έτες και κασέτες 





Ένα νέο P.C. 
Made in West Germany 
Που είναι Schneider 
Που το λένε URO PC 
Που έρχεται με ένα nακέτο nροyραμμάτων 
Που είναι personal computer 
Που είναι home computer 
Που κάνει 99.000* δραχμές! 

• χωρ\ς φ,n.λ. 

corn 
Λ. Συγγρού 3 -117 43 Αθήνα ~Τηλ.: 92.31.693 





ΤΕΥΧΟΣ 52 ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ 1889 

ΕΙDΚΑΙΡΟΙΗΙ Α 

Γ εyονότο ... Φήμες ... 
ΣχόΛιο. 

Εδώ Λονδίνο. 

...----------~-1 ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΊΉΛΕΣ I 
τ ο νέο Τ01) Pixel 

Hi-Tech 

για 

scorers 

ΑλληΛοyροψίο 

ΑπεΛίες 

Διήγημα 

Ο Διαγωνισμός των 
Gamers: 
• Παίξτε Turbo Cup 

και κερδίστε 
υπέροχα αυτοκίνητα 

ΞΕΡΕΤΕ ΑΠΟ ... 
PORSCHE; 

-----Γ· 
ΜίcrοΔιάΛειμμο 

ΣΊΉΛΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑllΣΜΟΥ 

Πρώτο Βήματα 

Peek & Poke. 

Hints 'n' Tips 

Επεμβάσεις 

• Liνe and Let Die 
για Spectrum 

• Operation Wolf για 
Amstrad και 
Commodore 

• Bionic Commando για Amiga. 

• Dark Side 
για 

Spectrum. 

.--------1 Α YfO ΤΟ ΜΗΝΑ J 
<<Αν χρειαστεί θα κάνο1>μf 

• 
μηνοοεις»: 

• Συνέντευξη με την 
κα Sandra Cousins 
της Hewson 
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Betacom ST Super 

Turbo: 
Ι Σπάζοντας το 

φράγμα της 

ταχύτητας. 

Software 
File: 
I Εφ " όπλου 

λόγχη. 

Software Reνiew: 
I Space Racerτης 

Loriciels 
Ι Robocop της 

Ocean 
I Off Shore Warrior, 

της τitus 

I Dragon Ninja, της 
lmagine 

I Turbocup, της 
Loriciels 

I Batman, της 
Genessis 

Special Reνiew: 
.....:::----·.Α~Ν!Ι!Ι!Ατ!!!!!ΟΙ!ΙΣ ~.Ε!Ι!Σ~Α I 

Ι Total Eclipse ΣtΙΣ 
ΥΡΑΙΙΑΕΣ 

Top Games 

Με μια ponά 

Adνenture: 
Ι Shadowgate 

Εφαρμοyέ~ yια Pixel 
Users: 

I Campus Cad, 
της Technobox 

Προσεχώ~ 

Video Reνiew: 
I The Neνerending 

Story, της HVH 
I Οι τυχοδιώκτες 

της 4ης 

διάστασης, 

της AV 
Enterprise:i. 

Arcade: 
I Tatsu Jin, της 

Taito 
I Cobra Command, 
της Data East 
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~ΝΑΜΗ ΤΟΥ ΜΕΜΟΝ10Σ 
ΣτΗ ΜΟΥΣΙΚΗ ΣΑΣ 

Η τελευταία λέξη της πληροφορικής στην εξέλιξη της μουσικής τεχνολογίας. 

Αν πριν μερικά χρόνια κάποιος σας έλεγε ότι τα 
computers θα γίνονταν ο πολυτιμότερος συνεργάτης 
στις μουσικές σας δημιουργίες, θα το πιστεύατε; 

Στις nμέρες μας κανείς δεν μπορεί να αμφισβnτri­
σει τις μοναδικές μουσικές δυνατότητες των com­
pυters. Με το MIDI MUSIC SOF1WARE και HARDWARE, οι 
δυνατότητες που παρέχονται στο computer ξαφνιά­
ζουν και τους πλέον ειδriμονες. Φανταστείτε ότι όποιες 
κι αν είναι οι μουσικές σας γνώσεις μπορείτε να συν­
θέσετε, να δημιουργriσετε επιτυχίες, να παίξετε τέλεια 
τn μουσικri σας. 

Το MIDI MUSIC SOF1WARE και HARDWARE έχει τn 
δύναμn και τn γνώση να αξιοποιεί με τρόπο θαυμαστό 
το ταλέντο σας ... τn φαντασία σας. 
MIDI MUSIC SOF1WARE ΚΑΙ HARDWARE ΣΥΠΗΜΑΤΑ 
ΑΠΟ 1Ή ΜΕΜΟΝ Α.Ε. 

Η ΜΕΜΟΝ Α.Ε. πρωτοπόρος σε αυτόν 
τον τομέα τnς μουσικriς είναι n εταιρία 
που αντιπροσωπεύει και εισαγει aπο­
κλειστικά, για πρώτη φορά στnν Ελλάδα, 
τα εκπληκτικά MIDI MUSIC SOF1WARE 
και HARDWARE μουσικα συστriματα. 
Είναι αuτri που σας παρέχει τn 

Σε ένα υπερσύγχρονο εκθεσιακό χώρο, ειδικοί συν­
εργάτες θα σας αποκαλύyουν το θαύμα τnς μουσι­
κriς του μέλλοντος. 'Ενα θαύμα υπαρκτό που αγγίζει 
όλους μας. 

Οι18 γνωστότερες, παγκόσμια, εταιρίες ΜΙDΙ MUSIC 
SOF1WARE και HARDWARE αποκλειστικά στn ΜΕΜΟΝ 
Α.Ε.: 
• STEINBERG • ALESIS 
• HYBRID ARTS • PASSPORT 
• CΗΕΕτΑΗ • DR. Γ S 
• DIGIDESIGN • FORTE MUSIC 
• INTELLIGENT MUSIC • SONUS 
• SOUTHWORTH • ELEcτRONIC COURSEWARE 
• ELEcτROMUSIC RESEARCH SY5τEMS 
• MARC OF ΤΗΕ UNICORN • IVL TECHNOLOGIES 

• PROSONUS • VOYEτRA 
• INVISIBLE STANDS 

το software των εταιριών που αντιπρο­
σωπεύει n ΜΕΜΟΝ Α.Ε. είναι κατάλληλο 
για τους computers: 
• Atari 520 ST και 1040 ST 

• Macintosh και Apple 11 

δυνατότητα να έρθετε 
νια πρώτη φορά σε 
επαφri μαζί τους. 13~~~~ 

• ΙΒΜ personaι computer 

•~~~~~~~~=,;~και compatibles • COMMODORE AMIGA 
και 64/128 

"~~v:l • AMSTRAD 6120 

HELLON 
το μέflflov rnς μουσικflς! 

ΜΕΜΟΝ ΜΙΚΡΟΣΥΠΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ Α.Ε. 
ΣΟΛΩΝΟΣ 137, 106 77 ΑθΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3623840 · 3608867, ΠΧ: 223758 DIAM. GR., TELEFAX: 101) 3646772 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ ΜΟΥΣΙΚΟΣ ΟΙΚΟΣ Α.ε 



AMSTRAD 
ΧΙΛΙΕΣ & ΜΙΑ Δ ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό COM PU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Πaρaκaλω να μου στείλετε το βιβλίο 

AMSTRAD χίλιες και μία δυνατότητες. 
Για το λόγο aυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1.800 δρχ. που ανταποκρίνεται στην 
aξία του βιβλίου. 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

s~ullγ Blotnic:k 

το χρuοό)) 

βιt\λίο τωv. 
unολοvιοτωv 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στε ίλετε το ΧΡΥΣΟ 

ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Για το λόγο aυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1.300 δρχ. που aνταποκρίνεται στην 
aξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ ______ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ----------
ΠΟΛΗ _____ τ.κ . _ ___ _ 
ΤΗΛΕΦQΝΟ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμο COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρaκaλω να μου στείλετε το βιβλίο 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ Νο 2. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Τaχυδρο­

μικη Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1.000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην 

aξία του βιβλιου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -------­
Δ ΙΕΥΘΥΝΣΗ ----------
ΠΟΛΗ _____ Τ.Κ . ____ _ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

GRAPHICS & · ΚΙΝΗΣΗ 
ΣΤΟΝ SPECTRUM 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 

GRAPHICS & ΚΙΝΗΣΗ ΣΤΟΝ SPEC­
TRUM . 
Για το λόγο aυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1.300 δρχ. που aνταποκρίνεται στην 
aξία του βιβλίου. 

DATA '88 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε τον ΟΔΗΓΟ 
ΑΓΟΡΑΣ DATA '88. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­
μική Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1 .000 δρχ. που aνταποκρινετaι στην 
αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -------
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ --------
ΠΟΛΗ _____ τ.κ. ____ _ 
ΤΗΛΕΦQΝΟ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμο COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε τα βιβλία 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ Νο 1 & Νο 2. 
Για το λόγο aυτό στέλνω την Ταχυδρο-

μική Επιταγή Νο ___ με το ποσό 
των 1 .900 δρχ. ποιι ~vταποκρίνετaι στην 

aξία των βιβλίι. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ -------­
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ----------
ΠΟΛΗ _____ τ.κ. ____ _ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 



ΠΡΟΙ fi(ΔΟηΙ<Ο ΟΡΓ ANIIMO 

COii1PIPE» 
ΤΜΗΜΑΣVΝΔΡΟΜΗΥΟΝ 
Λ ΙΥΠΡΟΥ 44, 11742 λθΗΝλ, τΗΛ.: 923.8672·5, 922.5520 

ΠΡΟΙ ΕΚΔΟηΚΟ ΟΡΓΑΝΙΙΜΟ -ΤΜΗΜΑΣVΝΔΡΟΜΗΥΟΝ Λ. ΙΥΠΡΟΥ 44, 11742 λθΗΝλ, τΗ'Λ.: 923.8672·5, 922.5520 
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ΤΜΗΜΑ ΣVΝΔΡΟΜΗΥΟΝ 
Λ. ΙΥΠΡΟΥ 44, 11742 λθΗΝλ, τΗΛ.: 923.8672-5, 922.5520 
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ΠΡΟΙ ΕΚΔΟτιΚΟ ΟΡΓΑΝΙΙΜΟ 

ΤΜΗΜΑ ΣVΝΔΡΟΜΗΤΟΝ 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

Α
γαπητοί αναγνώστες, είμαστε και πάλι μαζί με το δεύτερο τεύχος μας του 1989, που όπως φαί νεται 
από τις πρώτες ενδείξεις που έχουμε, θα είναι η χρονιά των πρωτοτύπων προγραμμάτων. Και 

βέβαια, οι ενδείξεις αυτές δεν είναι άλλες από τη θερμή υποδοχή σας στη Software boutίque, που 
πρωτοεμφανίστηκε στο προηγούμενο τεύχος του PIXEL. Τ ώρα, θα μπορείτε να απολαύσετε τα αγαπη­
μένα σας παιχνίδια χωρίς να λείπει το manual ή και κάποιο ολόκληρο κομμάτι από το παιχνίδι. Και όπως 
φαίνεται από τη γενικότερα αυξημένη κίνηση των αυθεντικών προγραμμάτων, το πειρατικό software 
μας εγκαταλείπει, όπως έγινε παλιότερα με τις πειρατικές βιντεοκασέτες και τα αντίγραφα των 

κασετών μεγάλων δισκογραφικών εταιριών. Μοναδική ανάμνηση εκείνων των καιρών είναι σήμερα 

κάποιοι γραφικοί μικροπωλητές (συνήθως με φαρδιά χρωματιστή γραβάτα και τραγιάσκα) που διαλα· 

λούν τις προσφορές τους κάπου στην Ομόνοια. 

· Ετσι, μέσα στο κλίμα των αυθεντικών προγραμμάτων η PIXEL SOHWARE BOUτiQUE καθιερώ­
νεται πλέον, προσφέροντάς σας κάθε μήνα τα καλύτερα παιχνίδια σε τιμές PIXEL. 
Καθώς όμως γίνεται λόγος για παιχνίδια, εκτός από το Software Revίew, που περιλαμβάνει τις νέες 

κυκλοφορίες αυτού του μήνα, γίνεται, μέσα από το Software Fίle, μια αναδρομή σ' όλα τα war games, τα 
παιχνίδια που σας μεταφέρουν στο πεδίο της μάχης ενάντια σε δεκάδες εχθρικά sprίtes. Οπλιστείτε, 

λοιπόν, μ' ένα Joystίck και διαλέξτε το παιχνίδι που σας ταιριάζει. 
Το Specίal Revίew, φιλοξενεί το TOTAL ECLIPSE, ένα πρόγραμμα που σας μεταφέρει στην Αίγυπτο 

ζητώντας σας να ματαιώσετε την εκπλήρωση της κατάρας κάποιου φαραώ. Υπάρχει, όμως, και κάποια 
ευχάριστη αλλαγή που θα δείτε, αν ανατρέξετε σ' αυτές τις σελίδες. Από αυτό το μήνα θα παρουσιά­

ζουμε τις εκδόσεις του προγράμματος που φιλοξενούμε για όλους τους υπολογιστές, δημοσιεύοντας 

φωτογραφίες από τις οθόνες του καθ' ενός, μαζί με κάποιο σύντομο σχόλιο σχετικά με τις διαφορές που 
υπάρχουν από τη μία έκδοση στην άλλη . 

· Οσο για το ADVENTURE, που απ' ότι μαθαίyουμε είναι μια από τις αγαπημένες σας στήλες, ήδη 
από τον προηγούμενο μήνα, το ADVENTURE S.O.S. έχει αναλάβει να απαντά στις ερωτήσεις σας και 
να λύνει τις απορίες που μπορεί να έχετε πάνω σε οποιοδήποτε παιχνίδι, αρκεί αυτό να είναι ADVE­
NTURE και βέβαια, να έχει κυκλοφορήσει. 

Για τους φίλους του hardware, το τεστ αυτού του μήνα αφορά ένα διαφορετικό PC με χαρακτηριστικά 
που τον κάνουν να θυμίζει περισσότερο ΑΤ. Ο λόγος για τον BETACOM ST που χάρη στη συχνότητα 
λειτουργίας του των lSMHz πετυχαίνει αρκετά μεγάλες ταχύτητες επεξεργασίας δεδομένων. 
Νομίζω όμως, ότι κάπου εδώ πρέπει να σας αφήσω να απολαύσετε ακόμα ένα PIXEL. Μέχρι το 

επόμενο τεύχος που θα 'μαστε και πάλι μαζί, περιμένουμε τις προτιμήσεις σας για τα προγράμματα που 

θα θέλατε να αγοράσετε αυτό το μήνα. 

Ο aρχισυντάκτης 



Μ IA ΚΑΛΗ Λ ΥΣΗ για να ε­
ξουδετερώσετε τους κοριούς που 

πιθανά κρύβονται στο τηλέφωνό 

σας είναι ο ηλεκτρονικός αυτός 

aνιχνευτής. Η τιμή του μικρού 

σε μέγεθος ανιχνευτή είναι αρ­

κετά τσουχτερή. Κοστίζει περί-

Μπορείτε πάντως για περισσότε­

ρες πληροφορίες να γράψετε 

στην Adνantagc Systems Ltd., 
1030 W. Georgia sι., Vancouνer, 

British Columbia, Canada V6E 
2Υ3. 

VIDEO CAMERA •.. CCD 

Π ΡΟΣΦΑΤ Α παρουσιάστηκε 
από την NEC η κάμερα ΕΡ-3 σε 
μαζική παραγωγή. Πρόκειται για 

μια έγχρωμη κάμερα CCD, με 
οριζόντια ανάλυση 700 γραμμών, 
που προσφέρει επίσης white ba­
lance με 2 μνήμες, auto b\ack 

ασύρματου χειρισμού. Η ποιότη­

τα της εικόνας είναι κάτι παρα­

πάνω από καταπληκτική, αλλά η 

κάμερα δουλεύει (προς το παρόν) 

μόνο με NτsC system. Μ ην α­
νησυχείτε, όμως, όταν έχουμε κά­

τι νεότερο θα σας ενημερώσουμε. 

14 1 PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ . 89 
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ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑ Υ ΛΗ 

ΜιΑ ΚΑΛΗ ΠΡΟΤΑΣΗ από 
τη SHARP για τους πολυάσχο­
λους είναι το Electronic Time 
Manager. Μπορεί να δεχθεί δι­

σκέτες (με αρχεία εσόδων-εξό­

δων ή λεξικό), να κρατά ημερο­

λόγιο, (ημερομηνία, ραντεβού), 

θώς και με printer. Γ. Λ. ΗΣΑΥ· 
ΑΔΗΣ Ε.Β.Α.Ε. Βουλιαγμένης 3. 
τηλ. 922521 1. Η τιμή του είναι 
58.000 δρχ. Η δισκέτα Time ma· 
nager στοιχίζει 22.000 δρχ., η 
δισκέτα με το Λεξικό 24.360 και 
η δισκέτα - Μεταφραστής (8 



ΘΥΜΑΜΑΙ ΠΑΝΤΑ τον και­
ρό που προσπαθούσα να μάθω 

να διαβάζω σωστά την ώρα. 

Μπέρδευα μόνιμα το μικρό με το 

μεγάλο δείκτη. Αργότερα, βέ­

βαια, τα πράγματα έγιναν πιο α­

πλά. όταν κυκλοφόρησαν τα η-

όμως αποφάσισε να κάνει ακόμη 

πιο απλά τα πράγματα, με το 

Crysta\ta\k. Πατώντας το κουμπί 

• 

στο πάνω μέρος του κύβου. μπο­

ρείτε να ακούσετε τι ώρα είναι. 

Αν βέβαια επιμένετε να τη δείτε 

και γραμμένη, κοιτάξτε στην κά­

τω πλευρά του κύβου. όπου υ­

πάρχει οθόνη LCD. Το Crystal 

17.500 δρχ. περίπου. 0. ΜΠΙΡ­

ΝΑΡΑΣ Α.Ε .. Πλ. Αγ. Θεοδώ­

ρων I. τηλ. 3228128. 

•••••••• •••••••• •••••••• •••••••• •••••••• •••••••• •••••••• 

COMPUTER XDPIE ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓ/0 

ΑΝ Η ΠΛΗκτΡΟΛΟΓΗΣΗ 
αποτελεί πρόβλημα για σας, τότε 

το LINUS WRΠE-TOP com-
puter σίγουρα σας ενδιαφέρει. 
Μπορείτε να γράψετε οτιδήποτε 

αναλαμβάνει να τα μεtαφέρει σε 

στάνταρ (ASCII) κείμενο. Η τι­
μή του είναι από 420.000 ως 
530.000 δρχ., ανάλογα με το μο­
\'tέλο. Lιnus Technologies 1889 
Preston White Dr., Reston Va 
22091. 

lf/NI ΠΡΟΒΟΛΕΑΕ VIDEO 

ΠΟΡΕΙ ΤΟ ΜΕΓΕθΟΣ αυ­

τοίι τοι., ,·ideo projector \'α μην 
διαφέρι:ι ποi.ί. από το μέγεθος ε­

\'ό; πακέτου τσιγάρω\'. οι εικό­

\'Ι:ζ όμ~ ποι, προσφέρει παροιι­

σιά~οι•\' ευκρί\τια .και ανάί.υση 

που πλησιάζει ει.:είνη τω\' μεγά­

ί.ων μηχανώ\' προβολής. Η Ε-

αι,τό 

μο\"tέi.ο. Έτσι. επό; από το 

μικρό μέγεθος. ι.:αι το β(ιρος του 

είναι αρκετά μικρό. Αυτό δί\τι 

τη δυνατότητα να μεταφέρεται είι­

ι.;ci.α. Η παραγωγή του είναι για 

την ώρα περιορισμέ\'η και. απ 

ό.τι φαίνεται. στην Ελλάδα θα 

έρθει με αρκετή καθι.στέρηση. 

* Το Ρειιορτcίζ cιυτό δεν είνcιι διa,ημιστιιcό. 
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Multiface ST 

Το εργαλείο των hackers τώρα και 
για τα διπλά bits 

Θυμάστε τότε που όλοι μας είχα­
με Spectrum; Τότε που με τη λαχτά­
ρα στα μάτια συνδέομε το MUL Π 
F ACE για va δούμε τα μυστικά του 
τελευταίου game; Τι ηρωικές επο­
χές ... 
Οι καιροί άλλαξαν όμως και 

πολλοί αποφάσισαν va προσθέ­

σουν άλλα 8bits στον εξοπλισμό 
των υπολογιστών τους. Έτσι ο ST 
πήρε τη θέση του Spectrum στο 

Games κ α ι κόλπα 

Ο ι εταιρίες κατασκευής software 
κατά καιρούς σοφίζονται διάφορα 

κόλπα για ν' αυξήσουν τις πωλή· 

σεις των παιχνιδιών τους. Για παρά­

δειγμα, την περασμένη χρονιά, εί· 

χαμε την εισβολή του σεξισμού στα 
computer games: Athena, Game 
Over, Barbarίan I και 11, και πολλά 
άλλα, προσπαθούσαν va κινήσουν 
το ενδιαφέρον του παίκτη με τα η­

μίγυμνα κορίτσια που πόζαραν στις 

αφίσες των διαφημίσεών των αντί­

στοιχων παιχνιδιών. Μετά απ' όλα 

αυτά, οι αρκετά συντηρητικοί Άγ-

γραφείο και οι gamers άρχισαν να 
αναπολούν το MUL τJFACE. 
Ο καιρός περνούσε και οι εξωγή­

ινοι είχαν αρχίσει να γίνονται όλο 

και πιο επιθετικοί. Οι gamers και οι 
hackers υποχωρούσαν συνεχώς, 

κάνοντας απεγνωσμένα POKES σε 
διάφορες θέσεις μνήμης. Κι ενώ ό­

λα έδειχναν ότι η τελική νίκη ήταν 
με το μέρος τους, ένας μικρός 

στρατός από καλά εκπαιδευμένα 

γλοί ξεκίνησαν μια εκστρατεία μέ­

σω του Τύπου (με συνεντεύξεις, α­

ναλύσεις κ.λπ.) και είναι αλήθεια 

πως τα φαινόμενα αυτά περιορί­

στηκαν. 

· Επόμενος πάντως στόχος των 
πυρών της ... φιλειρηνικότητας των 
Βρετανών, φαίνεται πως θα είναι η 

System 3. Η δημιουργός των Last 
Ninja I και 11, θέλοντας να κάνει 
ένα ... δώρο στους αγοραστές (και 
να τους προσελκύσει, βέβαια), έ­

βαλε στη συσκευασία του Last Nίn­
ja 2 έvα αστεράκι (ξέρετε, εκείνα 

που πετούν οι nίnja στα έργα). Με 

αυτό τον τρόπο, οι Άγγλοι πιστι­

ρικάδες θα μπορούν άνετα να σκο­

τώσουν τις γάτες της γειτονιάς 

τους, να στείλουν στο νοσοκομείο 

Το Computer Για ~ Ολους 

βραβεύεται για δεύτερη φορά 

Ν
έα μεγάλη χαρά από το καμά­
ρι της οικογένειας. Τ ο Com­
puter Για · Ολους βραβεύτη­

κε για δεύτερη φορά από τη Γ ενική 

Γραμματεία . Ερευvας και Τ εχνο· 
λογίας στον ειδικό διαγωνισμό που 

είχε προκηρυχθεί για τον ειδικό τ ύ­
πο, και μάλιστα με το πρώτο βρα­
βείο. Οπωσδήποτε δύο τέτοια βρα-
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βεία είναι ό,τι καλύτερο μπορεί να 
έχει στην καριέρα του ένα τέτοιο 

περιοδικό κι εμείς έχουμε να πούμε 

ένα μπράβο στους εκλεκτούς και 
φίλους συναδέλφους, οι οποίοι πα­

σχίζουν κάθε μήνα για να εκδόσουν 
κατά μέσον όρο 360 (ζαλίζομαι) σε· 
λίδες. Άξιοι, άξιοι! 

chips ήρθε να προσφέρει πολύτιμη 
βοήθεια στον αγώνα. Ναι, αγαπη­

τοί χρήστες, ο βετεράνος επιστρέ­

φει. Τ ο MUL τJF ACE είναι εδώ για 
τον ST. 

Συγκεντρώνοντας τα παλιά χα­
ρακτηριστικά που το είχαν κάνει α­

συναγώνιστο στην αγορά, το 

MULτJFACE είναι έτοιμο με τη 

μορφή cartrίdge. 64Κ ROM μνήμης 
και ένα FREEZE ΒUΠΟΝ είναι 
αρκετά για να σας δώσουν την ευ­
καιρία να σώσετε με ένα απλό πά­

τημα οποιοδήποτε πρόγραμμα ή 

τμήματα του προγράμματος (εδώ 

συμπεριλαμβάνονται και οι οθό­
νες). Ενσωματωμένο είναι επίσης 

και το MUL τJΤΟΟLΚΠ, το οποίο 
δεν νομίζω ότι χρειάζεται μεγάλη 

την ανύποπτη γιαγιά τους και άλλα 

τέτοια όμορφα πράγματα. Πάντως, 

ήδη δημιουργήθηκε ένας μικρός σά­

λος, αφού μερικοί dealers πουλού­

σαν το παιχνίδι χωρίς το αστεράκι ή 

επικολλούσαν ταινίες στη συσκευ­
ασία, επισημαίνοντας πόσο επικίν­

δυνο είναι το αστεράκι για μικρά 

παιδιά. 

Εμείς, έχοντας εμπορικότερο -
και τουριστικότερο - μυαλό, ρί­
χνουμε την ιδέα: στο πακέτο του 

πρώτου εξ ολοκλήρου ελληνικού 

παιχνιδιού να συμπεριληφθούν μια 

γκλίτσα, ένα τσαρούχι και μια φου­
στανέλα. Είναι τουλάχιστον ... α­

κίνδυνα!!! 

.:.,. 
ΣΥΓΚΡΙτΙΚΟ TEst 

f3 ΑΤ LAPTOPS-
ιrnΊtilnιιng 'rΝιτΙΑτιιιι 

εξήγηση: απλά μπορείτε να κάνετε 
pokes και modίfy σε οποιοδήποτε 
σημείο του προγράμματος και va 
τυπώσετε τις αλλαγές σε δεκαεξα· 

δική, δεκαδική ή ASCII μορφή. Ό· 
λα αυτά συνοδεύονται από format· 
copy utίlίty, που καλύmει όλα τα 

δυνατά formats από 410 έως 820Κ. 1 

Φυσικά, οι λειτουργίες που αvaι;>έ 

ραμε παραπάνω ελέγχονται από έ 

να menu-drίven περιβάλλον. Av 
και ξέρω ότι δεν κρατιέστε, δεv 
μπορούμε να σας πούμε τίποτε nε· 

ρισσότερο για το περιφερειακό, 

παρά μόνο την τιμή του: 50 αγγλι· 
κές λίρες ή, αλλιώς, περίπου 125α' 
δραχμές. 

Ο Διαγωνισμός 
των gamers 

Α
π' ό,τι φαίνεται,οι μεγάλεc 
ταχύτητες ζαλίζουν τους α 

ναγvώστες μας, αλλιώς δεv ε· 
ξηγείται το γεγονός ότι είχαμε μόΙΧ 
2 ( ολογράφως δύο) σωστές απαvτη. 
σεις! Τι ντροπή κι αυτή ... Τ ην υnο­
ληψη των Ελλήνων gamers έσωσαν 
τα δυο μπαρουτοκαπνισμένο κσ 

γεμάτα λάδια κουπόνια των Παvα· 
γιώτη Καρακίτσου από τη Νέο 

Σμύρνη και Δημήτρη Τ σιβλή από 

τον Πειραιά, οι οποίοι τόλμησαvvο 

αναμετρηθούν με αεροπλάνο κσ 
Command Cars και να συμπληpώ. 
σουν δια πυρός και σιδήρου 11\ 

σωστές απαντήσεις στα κουπόνια 

τους. Κρίμα,πάντως, γιατί τα δώρο 

αρκούσαν για πολύ περισσότερους 

νικητές. Μέχρι το Ανώτατο Συμβα 

λιο των Game Players να ανέβεΙ 
ξανά στα έδρανά του για το Pac· 
Mania, περιμένουμε τα κουπόν 
σας, σωστά αυτή τη φορά' 



Η dBase IV στην Ελλάδα 

ΠολιJ γρήγορα, σε σχέση με την 
κυκλ<>Qορiα της στο εξωτερικό, 

ήρθε εδώ η dBase IV. Υπεύθυνη γι ' 
αυτό είvαι η αντιπρόσωπος της 

Ashton Tate στην Ελλάδα, lnter­
pac, η οποία τη διαθΕτει ήδη στην 
αγορά μαζί με το Framework III σε 
δοο εκδόσεις: Μια για προγραμμα­

τιστές, με τον τίτλο Deνelopers Edί­
tίon, και μια για τους απλούς χρή-

Ο Ζββ σε πακέτο 
μαζί με πολλά 
ενδιαφέροντα 
αξεσουάρ 

τ ο θυμάστε εκείνο το ... το ... όχι 
calcualtor... ούτε computer... το 

Ζ88, τέλος πάντων, το τελευταίο υ­
πολογιστικό επίτευγμα του θείου; 
Av vαι, τότε θα πρέπει να θυμάστε 
τις τελευταίες ειδήσεις ότι πάει αρ­

κετά καλά στην αμερικανική αγο­

ρά και ότι το γεγονός αυτό έδωσε 

οτοv Clίve την ιδέα για ένα πακέτο: 

Από εδώ και στο εξής, λοιπόν, ο 

Ζ88 θα προσφέρεται σαν σετ μαζί 

με έvα τροφοδοτικό, 4 μπαταρίες, 
έvα cartrίdge επέκτασης μνήμης 

τωv 128Κ και ένα νέο manual. Όλα 
αυτά αvαμένοvταν για την αγορά 

τωv Χριστουγέννων (αναμένο­

vταv). Πάvτως, ο θείος έχει σκοπό 

vα προωθήσει στα σοβαρά το μηχά­
vημά του, γι ' αυτό θα πρέπει να 

στες. Οι χρήστες βέβαια των προη­
γούμενων εκδόσεων των δύο προ­

γραμμάτων μπορούν να κάνουν 

upgrade στις εκδόσεις, πληρώνο­

ντας κάποιο επιπλέον ποσό. 
Περισσότερα για την dBase IV θα 

βρείτε στις επόμενες σελίδες του 

περιοδικού και στην lnterpac: Κου­

μπάρη 5, πλατεία Κολωνακίου. 

περιμένουμε κι άλλες προσφορές. 
Στο μεταξύ, ανεξάρτητες εταιρίες 
άρχισαν να ενδιαφέρονται και ε­

τοιμάζονται για περιφερειακά. Πα­

ράδειγμα η Dataflex Desίgn, η ο­

ποία κυκλοφόρησε ένα modem: 
Πρόκειται για ένα περιφερειακό με 

Επίσημο 
συνέδριο 

εναντίον του 
νirus 

ο
φόβος των υπολογιστικών 
μικροβίων ήταν η αφορμή 

για τη διοργάνωση ενός συ­

νεδρίου κορυφής. Μάλιστα, μάλι­
στα, κορυφής. Στο συνέδριο θα 
συμμετάσχουν οι εκπρόσωποι της 

S&S Enterprίses και της ΙΒΜ, οι ο­
ποίοι εξΕτασαν τα χαρακτηριστικά 
όλων των μέσων αποθήκευσης 

(floppίes και σκληροί δίσκοι ) και 

τους τρόπους που προσβάλλονται 

από το νίrus. Επίσης συζητήθηκαν 

και όλες οι δυνατότητες δημιουρ­
γίας αντιγράφων που δεν θα κινδυ­

νεύουν να μολυνθούν κατά την α­

ντιγραφή, καθώς και εξειδικευμέ­

νων sοftware-αvτιβιοτικών. 
· Οσοι χαροκαμένοι users, ανα­

μείνατε νεότερα. 

μπαταρίες και ανώτατη ταχύτητα 

1200 bίts/second, το οποίο συνοδεύ­
εται από ένα σειριακό καλώδιο και 
το ανάλογο software. Σίγουρα έπε­
ται και συνέχεια. 

Απίστευτο κι 
όμως αληθινό 

Ο Ζ80 στη νέα 

κονσόλα της 

Κοηίχ! 

Η γνωστή και (συνήθως) σωστή 
στις αποφάσεις της Κοnίχ αποφά­

σισε ότι ήρθε η ώρα για την κυκλο­
φορία της νέας της κονσόλας παι­
χνιδιών. Μια κονσόλα που θα πρέ­
πει, όπως καταλαβαίνετε όλοι εσείς 

οι αναγνώστες (πόσο μάλλον οι οι ­

κονομικοί σύμβουλοι της Κοnίχ), 
να προβάλλει κάποια ξεχωριστά 

χαρακτηριστικά απέναντι στις παι­

χνιδομηχανές των Sega και Nί­

ntendo. Πράγματι Ετσι είναι, αλλά 
από την ... ανάποδη. Η έκπληξη 
στην κονσόλα της Κοnίχ δεν είναι 

ού.τε ο αριθμός των 68000 που θα 
περιμένατε να περιέχει, ούτε τα 

πολλά ειδικά ολοκληρωμένα. Κι 
αυτό γιατί η υπεύθυνη CPU της εί­
ναι ο ... Ζ80! 
Πράγματι, το γκρίζο από τα χρό­

νια ολοκληρωμένο μπήκε πάλι επι­
κεφαλής σε υπολογιστική μηχανή 

και, επειδή οι οικονομικές του α­

παιτήσεις δεν είναι πια πολλές, η 
Κοnίχ φιλοδοξεί να πορουσιάσει τη 

φθηνότερη κονσόλα της αγοράς: 

μόνο 149 λίρες. Το πιο ωραίο όμως 

είναι το γεγονός ότι, ακολουθώ­
ντας την τακτική της κονσόλας της 

Atarί, η Κοnίχ ενσωμάτωσε ένα 

drίνe των 3 ιντσών, επιτρέποντας 

στο qημιούργημά της να τρέχει το 

software των 6128 σε οθόνη υψηλής 
ανάλυσης, στο οποίο περιλαμβά­
νονται προγράμματα του Amsdos 
και του CP/M. Όσοι δεν μας πι­
στεύετε, περιμένετε μέχρι τον Α­

πρίλη, όπου στο European Com­
puter Τ rade Show θα γίνει η πα­
ρουσίαση του μηχανήματος. Για να 

δούμε ... 
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Νέα Atari 
μέσα στο 1989 

Ερώτηση: 
Αν μια OOOl<EUή εivm Ataή κm δεv είvm ούτε 

home computer ούτε game console, τότε 11 
μπορεί να είvm? 
Απάντηση: 

Calculator. 
Η ετmρία του Jack Τ ramiel, λοιπόν, σχεδιά· 

ζει να μπει στο χώρο των calcu\ators - χώρος 
στον οποίο μέχρι τώρα μεσουραvούσε η Casio. 
Για το σκοπό αυτό, έχει δημιουργηθεί ήδη υπο­
δομή παραγωγής στο Phoenix της Aήzona, 
πράγμα που μαρτυράει ό11 η Ataή σκοπεύει να 

Φnάξει κm άλλα ηλεκτρονικά gadgets, εκτός 
απ' τα calculators. Ο υπεύθυνος για το project 
(και προσωπικός φίλος του Jack τ ramίel), 
David Harήs, δήλωσε πως τα Calculators θα 
υπάρχουν στο Wίnter Consumer Electronίcs 
Show, που θα γίνει στο Las Vegas. 

Adνentures και 

A
rtό την Αγγλία και από την Electronίc 
Arts μας έρχοvτm πολύ ευχάριστα νέα. 
Ξέρετε 11 σημαίνει "Ciue Book''? Γιστί... 

av ξέρετε, να σας πληροφορήσω ότι η Electro· 
nic Arts κυκλοφόρησε Clue Books για τα Bard's 
Tale I, Π και ΙΠ, το Deathlord, το Wasteland, το 
The Mars Saga και το Sentίnel Worlds. 
Αν πάλι δεv ξέρετε, να πω ότι τα Clue Books 

είναι μερικά πολύ χρήσιμα βιβλία που περιέ· 
χουν χάρτες και διάφορα tiρs για τα παραπάνω 

πmχνίδια. 

Να μιλήσουμε όμως και λίγο για τα παιχνίδια 

και να πούμε ό11 είναι όλα τους role-playing 
games, που έχουν βασαvίσει πολλούς άμοιρους 
gamers αvά τον κόσμο (εξ ου και οι «άγρυπνες 
νύχτες»). Για τη σειρά Bard's Tale (έχουμε κάνει 
και Specίal Reνίew) να μην πούμε πολλά πράγ­

ματα. Πρόκειται για μια τριλογία βασισμένη 

στην κατάρα που έχει ρίξει ένας κακός μάγος 
στην Skara Brae (πόλη είναι αυτή). 
τ ο "Deathlord" είναι έvα παιχνίδι στο οποίο 

πρέπει να νικήσετε τον κακό Deathlord. Προ-

σοχή, όμως, διότι εδώ, εκτός απ' τη μαγεία, 

μπαίνει στη μέση και το Karate. 
Στο "Wasteland", παίζετε το ρόλο ενός De· 

sert Ranger που, μαζί με την ομάδα του, ψάχνει 
για ταξιδιώτες προς φρούρηση απ ' τους ληστές 
της ερήμου. Τ ο "Mars Saga" είναι κάπως πιο 
computerίzed, αφού σας βάζει να παίξετε το 

ρόλο ενός hacker που πάει να βρει τους συvα· 
δέλφους του στον Άρη. 

Τέλος, στο "Sentinel Worlds" είστε υπεύθυ­
νος μιας αρκετά φασαριόζικης ομάδας, που έ 

χει αναλάβει va βρει μια συμμορία .. . διαγαλο· 

ξ~ακών ληστών. 
Άυ:rά απ' την Electronic Arts. 

αn' τοΣή 
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Τα καλύτερα 
computer games 

... περιμένουν 'I'OUc; φίλους του 
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' Ενας BBC μέσα στην Amiga (ίσως να το λένε "mitos") και τα χαρακτηριστι­

κά του είναι κάτι παραπάνω από ενδιαφέροντα. 

· Οπως έγινε γνωστό, θα τρέχει με πολύ μικρή 
καθυστέρηση τα προγράμματα σε γλώσσα μη­

χανής του BBC, ενώ εάν φορτώσετε κάποιο 
πρόγραμμα Basic, η ταχύτητα αυξάνεται κάπου 
επτά φορές! τ ο πιο αξιοσημείωτο όμως είναι το 

γεγονός ότι ο emulator αυτός θα τρέχει κάτω 
από το multitaskίng περιβάλλον της κυρίας 

«Α», επιτρέποντας στο χρήστη να δουλεύει 
συγχρόνως με ένα πρόγραμμα του εξομοιωτή, 

software για MS-DOS ή κατ ' ευθείαν για την 

Amίga. Η εξομοίωση θα γίνεται και σε επίπεδο 
γραφικών, υποστηρίζοντας τα modes από Ο 
έως και 7, μαζί με τους κυριότερους VDU 
drivers και κλήσεις του λειτουργικού ουστήμα· 

τος, αν και η Ariadne προειδοποιεί ότι μόνο τα 
προγράμματα που χρησιμοποιούν με «Φυοιο­

λογικό» τρόπο το λειτουργικό του BBC θα τρέ· 
χουν. 'Οπως και να έχει το πράγμα, το να έχεις 

πρόσβαση στα χιλιάδες καλογραμμένα (έστω 

και των 32Κ) εκπαιδευτικά προγράμματα του 

BBC είναι πολύ θετικό, αν βέβαια ο emulator 
δουλεύει. Λίγη υπομονή! 

Τρέχοντας τον BBC Emulator 

Οι επίσημα γνωστοί emu\ators για την Amiga 
έγιvαv τώρα τρεις. τ ο τρίτο μέλος της τριάδας 

είvαι ο εξομοιωτής για τον παλιό καλό BBC, ο 

οποίος δημιουργήθηκε από το software house 
που ακούει στο όνομα Ariadne. Τ ο όνομα του 
προγράμματος είναι προς το παρόν άγνωστο 

SUPER TURBO PC/XT 15MHz, Β Wait State 
• είναι 5,3 φορές γρηγορότερος από τον PC/XT, 
• είναι 2,8 φορές γρηγορότερος από τον' PS/2 

• έχει θέση για 8087 συνεπεξε.ργαστή 
• έχει . 8 1/0 θύρες επεκτάσεως 

• είναι 110% γρηγορότερος από τον ΙΒΜ ΑΤ • τρέχει όλα τα προγράμματα 
• έχει 1 Megabyte μνήμη • προσαρμόζεται σε όλες τις κάρτες επεκτάσεως. 

ΚΑΝΤΕ ΤΟΝ PC/XT ΣΑΣ 
13,5 ΦΟΡΕΣ ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΟ! 

UPGRADE ΣΕ ΑΤ 12MHz, Θ Wait State 
Σε διάφορους συνδυασμούς από 95.000 δρχ. 

18 μήνες εγγύηση καλής λειτουργίας. 
Για πρώτη φορά, πλήρης αναβάθμιση του PC ή ΧΤ σε καθαρόαιμο ΑΤ νέας γενιάς! 

• είναι 100% συμβατός. • χειρίζεται μέχρι 16ΜΒ RAM μνήμη. 

• τρέχει το DOS 4.0 
• τρέχει όλα τα προγράμματα που έχετε. 

• δέχεται γρήγορες Α Τ κάρτες για μελλοντικές ανάγκες. 

• υπο2ττηρίζει πολλαπλούς χρήστες. 
• έχει επεξεργαστή 80286 και θέση για 80287. • γίνεται κεντρικός σταθμός σε δίκτυο (LAN). 

Η μετατροπή γίνεται από το εξειδικευμένο προσωπικό της εταιρείας ;;;ο~ 

b;i~~~ς~ s.a. ~~~ 
lmporters • Distributors 
Αδριανουπολεως 4, Παπάγου 156 69 
Τηλ. : 6525.509, Fax: 6529.623 p ιχΕι I ΦΕΒΡΟΥΑΡιοΣ ·s9l1e 



PETER NORTON 
ΕΞΕΡΕΥΝΗΠΕ ΤΟΝ 

Oceanic OC-118 

Δ 
εν ξέρω αν έχετε υπόψη σας 
το θαυμάσιο drίνe για τους 

Commodore που ακούει στο 
όνομα Excelerator Plus. Πρόκειται 
για ένα drίve από τα καλύτερα που 

κυκλοφορούν στις 5 1/ 4 ίντσες, με 

πολύ υψηλότερη απόδοση από το 

συνηθισμένο 1541, ως προς την τα· 
χύτητα και την αξιοπιστία . Εξωτε­

ρικά θα το αναγνωρίσετε αμέσως: 

είναι ίσως το πιο λεπτό drίve που 
κυκλοφορεί στην αγορά. Εσωτερι· 

κά, τώρα, το περιφερειακό περι· 

λαμβάνει κινητήρα με κατ' ευθείαν 

κίνηση (dίrect drίve) και ξεχωριστή 

τροφοδοσία. τ ο κύριο όμως πλεονέ· 
κτημα που κάνει αυτό το drίve ασυ· 

ναγώνιστο είναι το software που το 

Θα νικήσουν 

τους σκληρούς 

δίσκους? 

τ ο μήνυμα προέρχεται από δύο 
διαφορετικά μέτωπα, ωστόσο είναι 
σαφές: η χωρητικότητα των dίsk 

drίνes όλο και μεγαλώνει. Ας αρχί­

σουμε όμως απ' την Ιαπωνία. 

Σ' εκείνο το μακρινό νησί, οι 

σχιστομάτηδες κοντούληδες άν­
θρωποι δουλεύουν σκυφτοί πάνω 
από ένα εργαστηριακό πάγκο. Ο 

πάγκος βρίσκεται στα γραφεία - ή, 
μάλλον, στα εργαστήρια· της εται· 

ρίας ΥΕ Data. τ ο προϊόν πάνω στο 
οποίο δουλεύουν οι φίλοι μας οι Για­

πωνέζοι ονομάζεται YD 740 και δεν 

συνοδεύει: Ούτε λίγο ούτε πολύ n 
εταιρία του, η Evesham Mίcros, (} 
ποφάσισε να το προωθήσει στην(} 
γορά σαν πακέτο μαζί με το Geos 
πετυχαίνοντας έτσι μια θαυμάσια 

σχέση τιμής προς απόδοση. Το 

Geos συνοδεύεται, εκτός οπό τ~ 
βασικές utίlίtίes που προσφέιχ>c, 
menu-drίven περιβάλλον, και απc 

τα προγράμμα'τα geoPaίnt, geo­
Wrίte και πολλά desk accessories. 
Φυσικά, όλη η γκάμα των 15 περ 
που προγραμμάτων που συνεργα· 

ζονται με το Geos είναι διαθέσιιr 
σαν extra. 
·Ο λα αυτά μέχρι στιγμής mη1 

Αγγλία (συγκρατημένος θυμός). 

είναι τίποτ ' άλλο από ένα dίsk drM 
3,5 ιντσών, χωρητικότητας 4ΜΒ 
τ ο νέο αυτό drίve ήδη βρίσκετα 

στο στάδιο της μαζικής παραγωyι}: 

και (δυστυχώς έχουμε την τιμή Α 

μερικής) κοστίζει 259 δολάρια. Τι 
Υ Δ 7 40 χρησιμοποιεί νέα μαγvητικη 

κεφαλή και νέα κυκλώματα EYYJ>J· 
φήcj αναπαραγωγής. 

Κάτι αντίστοιχο όμως γίνεται κσ 

στην Ευρώπη, έτσι, για vα μηv 01 

σθανόμαστε άσχημα εμείς οι Ειc 
ρωπαίοι (sίc) . Η είδη προέρχετο· 

απ' το στρατόπεδο της Cίtίzen 

Europe. Η ερευνητική ομάδα τηc 
εταιρίας ανακοίνωσε ότι μέσα στο 

1989 θα είναι έτοιμο για παρογωyr 
ένα dίsk drίve 3,5 ιντσών, χωρητικ~r 
τητας 10ΜΒ (!!!), ενώ ισχυρίζεται 
ότι μέχρι το 1990 τα floppy dίsk~ 
των 20ΜΒ θ' αποτελούν standard 

Άντε, να βλέπω σκληροiχ; & 
σκους να φεύγουν απ ' το παράθι 

ρο! 



R·Type 
Απομιμήσεων συνέχεια 

" Ολοι θα θυμάστε το σαματά 
που είχε δημιουργηθεί το Σεπτέμ­

βρη του 1988, όταν η Actiνision έ­
κανε μήνυση στην US COLD, ζη­
τώντας (και πετυχαίνοντας) να 

σταματήσΕΙ να πουλιέται το γνω­

στό game "Katakίs", με την αιτιο­

λογία ότι ήταν αντιγραφή του R­
Type_ 
τ ώρα, αρκετό καιρό μετά τη μή­

νυση, η US GOLD βρίσκεται σ' ε­
παφή με το γερμανικό software 

... Εχετε 
προβλήματα 
με το RS-232; 
Υπάρχει μια 

λύση 

Η λύση λέγεται Quίck Patch Βοχ. 
Συνδέοντάς το με το port των CPC, 
αποκτάτε πλήρη έλεγχο της θύρας: 

μπορείτε με τη βοήθΕΙα μερικών 
βραχυκυκλωτήρων (ή αλλιώς 

jumpers) να ρυθμίσετε εσείς τις 

σuvδέσεις της θύρας με το καλώδιο 

που θα συνδεθούν. Η εταιρία 11ου 

house German Bytes. Οι κύριοι αυ­

τοί έχουν φτιάξΕΙ ένα game που ο­
νομάζεται Denarίs και είναι όμοιο 

με το R-τ ype. Παρ' όλα αυτά, η US 
GOLD που, γιο να μπΕΙ στο μάτι 
της Actiνision, ετοιμάζεται ν' ανα­

λάβει το dίstributing του Denarίs, 
ισχυρίζεται ότι τα δύο games δεν 
έχουν καμιά σχέση. 

Εγώ ένα ξέρω να πω: έχουμε πή­

ξΕΙ στα shoot 'em ups!!! 

το κατασκευάζΕΙ είvαι η Action 
Computer Supplίes, μια όχι και τό­

σο γνωστή εταιρία, η οποίο όμως 

τώρα αρχίζει να ακούγεται περισσό­

τερο. Οπωσδήποτε μια πολύ έξυ­

πνη κατασκευή, η οποία επιπλέον 
κοστίζει 20 λίρες. Αν θέλετε να μά­

θετε περισσότερο, δεv έχουμε παρά 

να σας πούμε το εξής: Actίon Com­
puter Supplies, Aberson Commer­
'cial Centre, Wembley, Mίddx ΗΑΟ 

1 WL, τηλ. 0800 333333. 
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COMPUTER SHOP 
AMSTRAD COMMOOOAE SPI!CTAUM ClτiZ.t:N STAR ATARI 

ΜΕΓ ΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTER 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ATARI 520STFM MONOCHROME 49.900 
ATARI 520STFM COLOUR 73.900 
ATARI 520STFM ΧΩΡΙΣ ΟΘΟΝΗ 37.900 
ATARI 1040STF MONOCHROME 69.900 
ATARI 1040STF COLOUR β2.β00 

AMSTRAO CPC-612β GREEN 2β.900 

AMSTRAO CPC-612β COLOUR 39.900 
SPECTRUM +2 15.900 
SPECTRUM +3 1β.900 

COMMOOORE 64 + ΟΑΤΑ RECOROER 1β.900 

AMIGA 500 49.900 

PC 
AMSTRAO PC-1640 200 ECO 101.900 
AMSTRAO PC-1640 100 ECO 92.900 
AMSTRAO PC-1640 100 ΜΟ 59.900 
AMSTRAO PC-1640 200 ΜΟ 74.900 
SAMSUNG SPC 3000 V 200 59.900 
VEGAS PC-20C 2FO 69.700 
ATARI PC/1 53.900 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
CΙτΙΖΕΝ LPS-100 20.900 
CIT IZEN 1200 17.900 
CIT IZEN 1 βΟΕ 19.900 
CΙΤΙΖΕΝ MSP-15E 32.900 
CITIZEN MSP-45 43.900 
STAR LC-10 20.900 
STAR LC-10 COLOUR 29.900 
STAR LC-2410 3β.900 
SEIKOSHA SΡ-1β0ΑΙ 14.900 
AMSTRAO ΟΜΡ-3160 16.900 
AMSTRAO ΟΜΡ-4000 24.900 
EPSON LΧ-βΟΟ 21 .900 

DISK DRIVES 
COMMOOORE 1541 11 17.900 
COMMOOORE 15β1 25.β00 

COMMOOORE 10β4 29.900 
COMMOOORE PC10-3 2FO 79.900 

ΟΘΟΝΕΣ 
HANTAREX 12" GREEN 10.900 
HANTAREX 14" COLOUR 19.900 
COMMOOORE 1β02 23.900 
COMMOOORE 10β4 
ATARI SM 124 14.300 
ATARI SC1224 29.900 
HANTAREX BOX.ER 14" 13.300 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
JOYSτiCKS - ΔΙΣΚΕτΕΣ - ΔΙΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ 

- ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑΘΑΡΙΣτιΚΑ 

AMSTRAO OISK ORIVE FOI 

ETIE ΤΙ/ΙιΙΕΕ ΠΕΡΙΛΑ/ΙιΙΒΑΝΕΤΑΙ 
ΚΑ/Ο •. Π.Α. 

ΔΟΣΕΙΣ 

β 

7 
β 

β 

β 

6 
6 
4 

5 
4 
β 

9 
β 

β 

β 

10 
10 
β 

5 
5 
5 
6 
β 

5 
5 
6 
4 
4 
4 
6 

4 
6 
5 

10 

3 
6 
4 

5 
3 

5 
3 

ΠΡΟΣ 

14.350 
19.500 
11.500 

16.450 
20.900 

10.000 
13.000 
6.β00 

β.900 

9.500 
12.900 

21.900 
21 .900 
15.600 
17.500 
14.600 
14.200 
13.100 

10.000 
β.400 
9.600 

12.600 
12.β00 

9.000 
10.000 
10.000 
6.750 
β.ΟΟΟ 

13.000 
9.000 

9.000 
10.000 
11.000 
16.000 

6.000 
9.300 

10.000 
11 .000 
7.400 

11.000 
7.000 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SINGULAR ΚΑΙ TECHNOSOFT 

ΕΒΝΟΚΑΡΤΑ • ΕΙΙΠΟΡΟΚΑΡΤΑ. 
DINERS CLUB ·IONOKAPTA 

ΑΓ. ΚΩΝΣΤΑΝfΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA ΤΗΛ.: 5240.986 
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Αυτό το βιβλίο απευθύνεται στους χρήστες 

υπολογιστών που θα 'θελαν να κατανοήσουν 
περισσότερο τις αρχές λειτουργίας και τη 

φιλοσοφία που κρύβεται σ· αυτούς, γραμμένο με 

τρόπο ευκολονόητο και, συνάμα, συνεκτικό. 
ΤΟ •<ΧΡΥΣΟ» ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΏΝ είναι η 
έμπρακτη απόδειξη ότι άνθρωποι με μικρή -ή και 

καθόλου - σχέση με τους υπολογιστές, μπορούν, 
με τον κατάλληλο τρόπο, να κατανοήσουν σε 

βάθος τους τρόπους λειτουργίας των 

πολύπλοκων υπολογιστικών συστημάτων. Μέσα 
από μια σειρά παραδειγμάτων από την καθημερινή 
ζωή, ο συγγραφέας παίρνει τον αναγνώστη και τον 
ξεναγεί- ψυχαγωγώντας τον ταυτόχρονα- στο 

εσωτερικό του computer. 

• ΕΚΔΟτιΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

t:ι com?ΙJ?::r::)) 

ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ~ 9238.672-675 
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Το Mouse πέθανε 
Ζήτω η Touch Screen(;) 

π 
ρώτα τα PCs απέκτησαν το 
διάδοχο του ποντικιού. Μιλά­

με για το touch screen, την 
οθόνη δηλαδή που αντιδρά στα 

αγγίγματα των δαχτύλων (ελπίζω 
να έχετε καθαρά' δάχτυλα) και είναι 

συγκριτικά πολύ φτηνή . Το πρό­

γραμμα drίνer που συνοδεύει το 

περιφερειακό είναι ικανό να εξο­

μοιώσει και τα τρία πλήκτρα του 
mouse, κάνοντας το χειρισμό των 
menus και των παραθύρων του 

Mίcrosoft Wίndows εύκολο και (το 

Twoface: το 
διπλό 

interface 
των Spectrum 

τ ο ίnterface των ονείρων σας εί· 
ναι πια πραγματικότητα. Ονομάζε­

ται Twoface και είναι ακριβώς αυτό 
που λέει: ένα διπλό ίnterface. Με τη 

βοήθειά του αποκτάτε δύο ports α­
ντί ενός, ένα διαθέσιμο στην μπρο­
στινή πλευρά του περιφερειακού 

και ένα στα πλάγια. Ένας μικρός 

διακόπτης αναλαμβάνει χρέη 

«τροχονόμου», aπομονώνοντας το 

ένα από τα δύο ports, ανάλογα με 

κυριότερο) πιο γρήγορο. Το μόvο 

μειονέκτημα σε όλα αυτά είναι το 

γεγονός ότι ο χρήστης είναι αvο· 

γκασμένος να προσθέσει μια <<Οθό­

νη» στην οθόνη του, η οποία θο 
μεταφράζει τα σήματα του χρήστη, 

αν βέβαια δεν θέλει να αγοράσει το 

ειδικό monίtor. 

Η τιμή του drίνer είναι 25 λίρες 
και το τηλέφωνο της κατασκευά­
στριας εταιρίας Ellίnor Τ echnology 
είναι (0734) 311066. 

το τι έχετε συνδέσει, ενώ ενσωμα­

τωμένο υπάρχει και ένα Kempston 
joystίck port. τ ο καλό όμως με το 
τ woface δεν είναι τόσο το γεγονός 
της ύπαρξης των δύο θυρών, αλλά 
η δυνατότητά του να «κατευθύvειι 

τα σήματα MREQ και IOREQ της ' 
ROM μαζί στο ένα από τα δύο ports, 
επιτρέποντας σε δύο ίnterfaces 

που δεν είναι συμβατά μεταξύ τους 

να ενωθούν και να συνεργάζονται 
συγχρόνως. Έτσι λύνεται το πρό­

βλημα που παρουσιαζόταν μέχρι 

τώρα, όταν δύο συσκευές προσπα­

θούσαν συγχρόνως να χρησιμο· 

ποιήσουν το ίδιο τμήμα της ROM. 
Αν είστε ακόμη περίεργοι, τότε μεί· 

νετε on line για περισσότερες πλη· 
ροφορίες. 



και 

ΜΟΥΣΙΚΗ& 
COMPUTERS 

' τ 
οπως παντα 

με την 

ΕΓΓΥΗΣΗ και 
ΕΜΠΙΣΤΟΣΥΝΗ της 

από το 1970 

ΕΜΜ. ΣΑΡΑΝΤΑΡΙΔΗΣ Α.Ε.Β.Ε. 
ΚΩΛΕΤΤΗ 11,106 81 ΑΘΗΝΑ, 
ΤΗΛ.: 3634.480-3603.598, 

TELEX: 225351 SIEL GR. 
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Sinclairo • κυκλώματα από 
το PCB Designer 
· Ενας σχεδιαστής κυκλωμάτων 
για το Spectrum (! !) 

τ οσοι ηλεκτρονικοί και κά­
τοχοι Spectrum ευτυχεί­
τε . Φορτώστε το PCB 

Desίgner της Kemsoft και ετοιμα­
στείτε να σχεδιάσετε το hardware 
που σας αρέσει. Το πρόγραμμα σας 

επιτρέπει να σχεδιάσετε και να τυ­

πώσετε πλακέτες μεγέθους 6,4 ί­

ντσες Χ 4,4 ίντσες. Αν πάλι η πλακέ­

τα σας είναι μεγαλίπερη δεν έχετε 

παρά να τη δουλέψετε σε τμήματα 

και να την ενώσετε στο τέλος. Αν 

και το dίsplay του Σπεκτρουμάκοι; 

βάζει τα δυνατά του, μην έχετε την 

απαίτηση να βλέπετε πλακέτες -
θαύματα σχεδιαστικής. Αντίθετα , 
το τυπωμένο κύκλωμα (στον εκτυ­

πωτή εννοώ) είναι πολύ ανώτερο 

σε σχέση με αυτό της οθόνης, έτσι 

ώστε να έχετε τη δυνατότητα να 
την αναπαράγετε φωτογραφικά ε­

πάνω στη ρητίνη . 

Flair Paint 

Πολύ graphics με 
λίγο 

desktop 
publishing 

Ε
ίναι ομολογουμένως ένα αρ­
κετά παράξενο πακέτο. Εμ­

φανίστηκε πρόσφατα για όλη 

τη σειρά των ST και σκοπό έχει να 
μην παράγει μεν εκπληκτικές εικό­

νες αλλά να σας βοηθά στην καλύ­

τερη δυνατή εμφάνιση της εικόνας 

σε έναν εκτυπωτή. Όπως οι ίδιοι οι 

δημιουργοί του υποστηρίζουν, πρό­

κειται για μια εφαρμογή που στέκε­

ται ανάμεσα στα γραφικά και το 

τ ο πρόγραμμα είναι διαθέσιμο 

σε κασέτες και δισκέτες για τους +3. 
Ιδιαίτερη φροντίδα έχει δοθε ί στη 
συμβατότητα με τα περισσότερα 

παράλληλα ίnter face. Υπάρχσυv 

δύο modes επεξεργασίας: cursor 
mode, το οποίο σας επιτρέπει vo 
σχεδιάσετε τις οπές για τα ποδσρά­

κια των εξαρτημάτων και το Plot 
mode, με το οποίο σχεδιάζετε τις 
συνδέσεις. Η ευκολία χειρισμού 

του είναι πράγματι υποδειγματική 

για ένα τέτοιο πολύπλοκο πρό­

γραμμα, κάτι που θα έπρεπε να εί­

χαν προσέξει πολλοί μεγαλύτεροι 

υπολογιστές με παρόμοια πακέτα 

στη βιβλιοθήκη τους. 

Απ' ό,τι φαίνεται τα PC και ταSΤ 
έχουν το όνομα, αλλά κάποιος άλ· 

λος τη χάρη ... 

desktop publίshίng. Έχει τη δυνατό­

τητα για edίtίng μιας εικόνας μεγέ­

θους μέχρι κα ι 1,2ΜΒ (το νούμερο 

απευθύνεται σε laser εκτυπωτές), 
κουκίδα προς κουκίδα σαν desktop 
accessory. 'Εχει επίσης τονιστεί το 

γεγονός ότι είνα ι το μόνο πρό­

γραμμα που περιλαμβάνει ρομπο­
τικό Cuckoo Clock. Το τι είναι α· 
κριβώς αυτό το ρομπότ-ρολόϊ μι 

κούκο δεν μπορούμε να σας πούμε 

ακόμη, γιατί το πακέτο δεν έχει κυ· 
κλοφορήσει εδώ . Πάντως το Flair 
Paίnt φαίνεται να είναι αρκετό ευ­

δ ιαφέρον και να λuνει αρκετό προ­

βλήματα από αυτά που συνήθως 

εμφανίζονταν. Έχει πρόβλεψη για 

συνεργασία με blίtter και κοστi~ει 

γύρω στις 34,95 λίρες . Περισσότε­

ρα για το πακέτο μπορείτε να μάθε­

τε από εμάς και από την Advanced 
Memory Systems. Τ ο τηλέφωνό 
της είναι 0925 413501. 



Το νέο 1 ST word plus 

Πόσο plus όμως 

κ 
άπου μέσα στις παλιές σας 
δισκέτες θα πρέπει ακόμα να 

έχετε το 1st Word Plus, τον 
επεξεργαστή κειμένου που πήρατε 
μαζί με τον ST σας. Τ ο 1st Word 
ήταν ένας word processor που δεν 
θα μπορούσαμε ποτέ να τον χαρα­
κτηρίσουμε σαν τον τελειότερο της 
κατηγορίας του, αλλά σίγουρα ή­

ταν κατάλληλος για πολλή και κα­

λή δουλειά. Ήταν δηλαδή ένα α­

πλό και εύχρηστο εργαλείο. Αυτός 

άλλωστε ήταν και ο λόγος της επι ­
τυχίας του: περισσότερες από 

30.000 πωλήσεις. 

Πριν από λίγες εβδομάδες κυ­

κλοφόρησε η τρίτη πια έκδοση του 

ίδιου προγράμματος από την GST. 

Οι αλλαγές σε σχέση με την προη­
γούμενη έκδοση είναι περισσότερο 
λεπτομέρειες, αλλά αν τις ακούσε­

τε θα διαπιστώσετε ότι ήταν αυτές 

ακριβώς που θα έπρεπε να γίνουν. 

Κατ ' αρχήν έχει καταργηθεί πια 
η ανόητη εκείνη διαδικασία, η ο­

ποία επέτρεπε στο χρήστη να τυ­

πώσει ένα κείμενο μόνο εφ' όσον 

το είχε προηγούμενα σώσει . Ο 
cursor τώρα πια αναβοσβήνει και 
δεν χάνεται μέσα στο κείμενο. Οι 

λειτουργίες των function keys, οι 
οποίες έπαιζαν καθοριστικό ρόλο 

και επέτρεπαν στο χρήστη να απε­

λευθερώνεται από το απάνθρωπο 
«άνοιγε παράθυρο - ενεργοποίησε 
τα bold -κλείσε το παράθυρο - γρά­
ψε -ξαναάνοιξε το παράθυρο -διά­

λεξε απλό στυλ γραμμάτων -κλείσε 
το παράθυρο - πάρε τα χάπια σου -
συνέχισε». Ήταν δηλαδή κάτι σαν 

macrοs.Δυστυχώς οι εκθέτες και οι 

δείκτες βρίσκονταν έξω από τα 

functίon keys, ενώ κατά την ταπει­

νή μου γνώμη θα έπρεπε οπωσδή­
ποτε να ενεργοποιούνται και αυτά 

με ένα πλήκτρο. Φαίνεται όμως ότι 

η ταπεινή μου γνώμη δεν είνα ι και 

τόσο ταπεινή, μια και το νέο πρό-

είναι το νέο plus; 

γραμμα περιλαμβάνει εκθέτες και 
δείκτες στα function keys προς με­
γάλη ικανοποίηση φοιτητών και ε­

πιστημόνων . Για να γίνει βέβαια 

αυτό «εξοστρακίστηκαν» οι λει­

τουργίες new page και centre. Ό­
πως θα καταλάβατε έχει δοθεί ιδι ­
αίτερη σημασία στην ευκολία χει­

ρισμού. Για το λόγο αυτό οι περισ­

σότερες εντολές έχουν κωδικοποι­

ηθεί με συνδυασμό πλήκτρων. 

Μια ακόμη βελτίωση είναι η εμφά­

νιση των block κειμένου. Τ α ενο­
χλητικά «aνοιχτόχρωμα» γράμμα­

τα έχουν αντικατασταθεί από το α­

πλούστατο reverse vίdeo. Τ ο resty­
lίng των blocks έχει επιταχυνθεί και 

έχει προστεθεί μετατροπή σε κεφα- 1 
λα ία από μικρά (ή το αντίθετο) . Και 

τέλος υπάρχει κάτι πολύ ενδιαφέ­

ρον: η δυνατότητα μετακίνησης 

των ίcons οπουδήποτε μέσα στην 
οθόνη και το σώσιμο ορισμένων ε­
πιλογών του χρήστη, ώστε να χρη­

σιμοποιούνται σαν default κάθε 

φορά που το πρόγραμμα φορτώνε­

ται . Ο συνδυασμός αυτών των δύο 
μπορεί να αποβεί πολύ χρήσιμος, 

όπως π.χ. το va έχετε κάθε φορά 
στο πάνω μέρος της οθόνης τα 

functίon keys. 

Ορισμένες ακόμα λεπτομέρειες 

του προγράμματος θα έχετε τη δυ­

νατότητα να διαβάσετε στις μελλο­
ντι κές «Εφαρμογές για Pixel 
Users». Προς το παρόν το νέο 1st 
Word Plus διατίθεται όπως είναι ή 

σαν upgrade των παλιών εκδόσεων 
στην Αγγλία από την Electrίc Dί­

strίbution: 8 Green Street Willingh­
am, Cambridge, CB4 5JA, τηλ. 0954 
61155. Όσοι aνυπόμονοι , μπορεί ­

τε να απευθυνθείτε. 
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Monitor νια 
Amiga 

"' Ο πως φαiνεται, αυτός ο μήνας 
εiναι ο μήνας της Amiga. Έτσι ένα 
καινούργιο monitor έρχεται να 

προστεθεί στη μεγάλη γκάμα προϊό· 

ντων που έχει τη δυνατότητα να 

προσφέρει το ΚΙS- WARE. 
Αυτό εiναι ένα νέο, έγχρωμο, υ­

ψηλής ανάλυσης monitor, του ο­
ποiου χώρα προέλευσης εiναι η 

Δυτική Γ ερμανiα. Το όνομά του εi­

ναι Hίgh Screen ΚΡ54Β που εκτός 
των άλλων έχει και στερεοφωνικό 

ήχο. τ ο monίtor αυτό, ενώ έχει 

σχεδιαστεί ειδικά. για τις ανάγκες 

της Amίga, εν τούτοις μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί και για PC, Atarί 
ST, Commodore 64-128. 
Η διάθεση του Hίgh Screen 

ΚΡ54Β γίνεται από το κατάστημα 

KISWARE, Βασ. Όλγας 93, Θεσ­
σαλονίκη, τηλ. (031) 857551. 

Computer Shop 
στον Λαγκαδά 

Ν α που και οι μικρότερες πόλεις 
δημιουργούν τις προϋποθέσεις για 

ανεξαρτητοποίηση της αγοράς. 

· Ετσι, αυτό το μήνα τα ευχάριστα 
νέα λειτουργίας καινούργιου com­
puter shop έρχονται από τον Λα­
γκαδά. Το Κέντρο Πληροφορικής 

Λαγκαδά, όπως λέγεται το κατά­

στημα, διαθέτει στην επαρχiα Λα­
γκαδά όλα τα γνωστά μοντέλα των 

PCs, ενώ παράλληλα δεν αγνοεί 
και τα home computer, καθώς και 
τα γνωστά μηχανήματα του 68000, 
Atarί και Amίga. 

Είναι dealer όλων των γνωστών 
software houses και ταυτόχρονα 

διαθέτει πλήθος αναλώσιμα και 

περιφερειακά. Οι φίλοι των games 
δεν μένουν παραπονεμένοι από 
την ποικιλία του καταστήματος. Το 
Κέντρο Πληροφορικής Λαγκαδά 

βρίσκεται στην Σερ. Τ σακμάνη 10 
στον Λαγκαδά, τηλ. (0394) 23104. 
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ST -Προπό νια 
Atari 

τ ο κυνήγι της τύχης είναι εθνικό 
άθλημα των Ελλήνων. Μέχρι τώρα 
στηριζόταν αποκλειστικά στη διαί­

σθηση, όμως, όπως και τόσα άλλα, 

ούτε και αυτό μπόρεσε να γλιτώσει 

από την εισβολή της Πληροφορι­

κής στη ζωή μας. Στα πλαίσια, λοι ­

πόν, των βοηθημάτων για φανατι­

κούς του Προ-πό, εντάσσεται και 

το καινούργιο πρόγραμμα για Atarί 

ST της εταιρίας Computers Κα­
νέλλης. 

τ ο πρόγραμμα αυτό στηρίζεται 

στη στατιστική μέθοδο του αθροί­

σματος, σύμφωνα μ' αυτή υπολο-

Κάρτα 

ελληνικών για 

Amiga 

Η γνωστή εισαγωγική εταιρία 
Infochίp, Κυριάκος Ιπεκτσίδης & 
Σία Ε.Ε. πέρα από την εισαγωγή και 

προώθηση γνωστών home com­
puters της αγοράς αποφάσισε να 
επεκτείνει τις δραστηριότητές της 

Διαγωνισμών 
συνέχεια 

Μέσα στον Δεκέμβριο τέλειωσε 
και ο μουσικός διαγωνισμός του 

Amίga lnput Club. Ο νικητής του 
διαγωνισμού κατάφερε να περάσει 

στον υπολογιστή, από παρτιτούρες 

και με τη βοήθεια κατάλληλου 
μουσικού προγράμματος, 5 γνω­
στά ελληνικά τραγούδια. Το αξιο­

σημείωτο είναι ότι κανένας από 

γίζεται το σημεiο του άσσου για 1, 
το σημείο του δύο για 2 και το ση­
μείο του Χ για Ο. Αν προσθέσουμε 

λοιπόν τα σημεία της νικήτριας στή­

λης θα δούμε ότι έχουμε συνήθως 
ένα άθροισμα από 10 έως 15, ενώ το 
θεωρητικά δυνατό άθροισμα είναι 

από Ο ( 13 Χ) έως 26 ( 13 δυάρια), έτσι 
αποκλείοντας απiθανες, στατιστι­

κά, στήλες υπάρχει εξοικονόμηση 

χρημάτων. 

τ ο πρόγραμμα, αφού του δώ­

σουμε το σύστημα που θα παiξουμε, 

ζητάει το μέγιστο και το ελάχιστο 

άθροισμα (βάρος σύμφωνα με άλ­
λα προγράμματα). Εκτός του α­

θροίσματος μας ζητούνται και οι 

περιορισμοί σε μέγιστο και ελάχι­

στο αριθμό άσων, δύο και Χ, κα­

θώς και των πρώτων σημείων. Ανά­
λογα δηλαδή με τους περιορισμούς 

και στον κατασκευαστικό τομέα. 

· Ετσι κατασκευάζει και διαθέτει για 
την ελληνική αγορά κάρτα γραφι­

κών για την Amίga. Μ' αυτό το 
προϊόν της, η κατασκευάστρια ε­

ταιρία προσδοκά να προσελκύσει 

προγραμματιστές να ασχοληθούν 

με την ανάπτυξη εμπορικών και 

άλλων εφαρμογών και στην Amίga. 

Η κάρτα αυτή τοποθετείται στη θέ­

ση της ROM και από πάνω της ε­
γκαθίσταται η ROM. Η μετατροπή 
από αγγλικά σε ελληνικά γiνεται με 

το πάτημα ενός πλήκτρου μόνο. 

τους διαγωνιζόμενους δεν είχε 

γνώσεις μουσικής. Οι διαγωνισμοί 

θα συνεχιστούν και στους επόμε­

νους μήνες με ανάλογα έπαθλα. 

Οι δραστηριότητες όμως του 

club δεν σταματούν εδώ. Ετοιμάζε­
ται η δημιουργία μιας τράπεζας 

πληροφοριών, όπου οι φίλοι της 

Amίga, μέσω του modem τους, θα 
μπορούν να ενημερώνονται πάνω 

σε θέματα που τους ενδιαφέρι '• : ή 
ακόμα και να ανταλλάσσουν νέα. 
Παράλληλα συνεχίζονται και τα 

μαθήματα με ολιγομελή τμήματα 

- για εισαγωγή στη basic, από έμπει-

γίνεται μια οικονομία στηλών αnό 

50% έως 80%, σύμφωνα πάντα με τα 
λεγόμενα του προγραμματιστή . 

-Υπάρχει η δυνατότητα εμφάvι· 
σης τη(; ανάλυσης των στηλών 
στην οθόνη, της εκτύπωσης σε 

χαρτί και σε δελτiα . Επίσης, αφού 
δοθεί η νικήτρια στήλη, μαςαναλύ· 
ει πόσα 13άρια, 12άρια και !!άρια 

πιάσαμε. Γίνεται πλήρης εκμετάλ 

λευση του GEM με παράθυρα, drop 
down menu και χρήση του ποντι· 
κ ιού. 

Η εφαρμογή αυτή ονομάζεται 

ST -ΠΡΟΠΟ, την έγραψε ο κ. Θαvά· 
σης Κανέλλης και διατίθεται αnό 

την εταιρία Computers ΚΑΝΕΛ 
ΛΗΣ, Αγγελάκη 3, Θεσσαλονί κη, 
τηλ . (031) 236101 έναντι 500! 
δραχμών. 

Η εταιρία ελπίζει ότι πολύ σύ­

ντομα θα μπορέσει να ανακοινώσει 

αρκετά σύντομα την ύπαρξη παpό. 

· μοιας κάρτας και για άλλο δημΟΦι· 
λές computer. Για περισσότεριc 

πληροφορίες μπορείτε να αnευ­

θυνθείτε στην lnfochίp. Τ α Εργα 

στήρια Πληροφορικής, Κυριάκος 

Ιπεκτσίδης & Σία Ε. Ε. , Τενέδου 51· 
53, Κ. Τούμπα, τηλ. 922-521. 

ρο διδακτικό προσωπικό. 

Τ ο Amiga lnput Club προσπαθεί 
σοβαρά να αλλάξει την άποψη του 

κόσμου, ότι δηλαδή η Amίga είvαι 

καλή μόνο σαν παιχvιδομηχ<Μj, 

και να τους κάνει να την δουν oav 
ένα εργαλείο για δουλειά. Όσοι 
λοιπόν ενδιαφέρονται να συμμετά· 

σχουν σ' αυτή την προσπάθεια &ν 

έχουν παρά να επικοινωνήσουν με 

το Amίga lnput Club, Θερμοπυλώ~ 
32, Θεσσαλονίκη, τηλ. (0311 
858056. 

I 
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ΕΔ Λ 
Ο Α vταποκριτής μας στο Λοvδίvο, Βασίλης Κωvσταvτίvου, περιγράφε 

Κάτι τα Χριστούγεννα, κάτι τα 

αεροπλάνα που συνεχώς 

πέφτουν στην γηραιά Αλ8ιόνα, η 
.. .. 

αγορα και οι γνωστες μας 

εταιρίες εμφανίστηκαν λίγο 
.. .. .. 

πειιμενες τον πρωτο μηνα του 

1989. Πάντως, οι προοπτικές 

είναι καλές και μπορεί να έχουμε 

και μεγάλες ... θειικές χαρές. 

Σ 
ας άρεσε το φορητό μηχάνημα της ATARI, το γνωστό STACEY; 
Πώς είπατε; Δεν το έχετε δει ακόμη; Απ' ό,τι φαίνεται, οuτε και 
στο μέλλον θα το δείτε. Βλέπετε, η ΑΤ ARI αποφάσισε ότι δεν 

ήταν και τόσο καλό και ότι η τεχνολογία του ήταν κάπως παλιά και άλλα 

τέτοια και, τέλος πάντων, ΔΕΝ θα το κυκλοφορήσει. Βέβαια, ATARI είναι 

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΚΑΙ TDPA XDPIE 
JOYSTICK 
• Ε να νέο περιφερειακό για παι· 
χνίδια παρουσιάστηκε· στην Αμε­
ρική για τις κονσόλες της NIN­
TENDO. Το περιφερειακό αυτό, 

που ονομάζεται U-FORCE, αντι­
καθιστά τα υπάρχοντα joysticks 
με ... τα χέρια του χρήστη. Για την 

ακρίβεια, τώρα, αντί να κουνάτε 

ένα <<ματσούκι», για να οδηγείτε 

το διαστημόπλοιό σας εναντίον 

των εξωγήινων, μπορείτε να κου­

νάτε τα χέρια σας μόνο. Το U­
FORCE έχει ειδικά αισθητήρια, 
τα οποία συλλαμβάνουν την κλί­

ση και την ταχύτητα μετακίνησης 

των χεριών σας και τη μεταφέρουν 

στην οθόνη. Τι άλλο θα δούμε!. 

fΕΓΓ APOΠEPΠATHitfATA 

Πανευτυχής είναι η US GOLD 
rις τελευταίες μέρες, μια και κα­

τόρθωσε να κερδίσει ένα συμβό­

λαιο για την παραγωγή παιχνι­

διού, βασισμένου στην ταινία του 

Michael Jackson - Moonwalker. 
Το παιχνίδι θα προβάλλεται μαζί 

με τη μουσική της ταινίας και θα 

κυκλοφορήσει πολύ σύντομα, 

ταυτόχρονα σε Αμερική και Αγ­

γλία. 

Τ ο AM IGA CLUB της Γερμα­
νίας ανακοίνωσε μία κάρτα που 

αντικαθιστά τον επεξεργαστή της 

αυτή και θα έσκαγε αν δεν ανακοίνωνε κάτι εντυπωσιακό και πολύ πιο 

καλό από αυτά των ανταγωνιστών της. ΚΑΙ.. . ανακοίνωσε! Τ ο περίφημο 

STACEY-2, το οποίο είναι καλuτερο από το ... STACEY-1! 
τ ώρα θα πείτε, πώς είναι δυνατόν να είναι καλuτερος ο ένας κοπανιστός 

αiρας από τον άλλο; Ε, αυτό μόνο ο Τ ramiel μπορεί να το εξηγήσει. 

τ έλος πάντων, yια εκείνους που επιμένουν να πιστεuουν τις ανακοινώσεις της 
Α Τ ARI, αυτό το μήνα μιλάμε για το ST ACEY -2, το οποίο θα είναι καλuτεpο 
(όπως είπαμε) από το ST ACEY -1 και θα κυκλοφορεί με 512Κ μνήμης, έvο 
drίνe των 3,5" (1ΜΒ χωρητικότητα) και γαλάζια φωτιζόμενη οθόνη υγρού 
κρυστάλλου. 
Ακόμα, το «νέο» μηχάνημα θα είναι πιο συμμαζεμένο από τoSTACEY.l 

(το οποίο, για την ιστορία, είδαν κάποιοι δημοσιογράφοι στην περασμένη 

COMDEX της Αμερικής και μάλιστα σε ένα «πρόχειρο» κουτί), ενώ το 
κουτί του θα μοιάζει με αυτό του ΠΟΟΟ της TOSHIBA. τέλος, οι καλά 
πληροφορημένες πηγές μας λένε ότι θα ζυγίζει περί τα 4 κιλά, ενώ το 
STACEY-1, λέει, θα ζυγίζει 7! Όσο για την τιμή , είναι ακόμα πολu νωρίς 

και, εξάλλου, μπορεί τον άλλο μήνα να ανακοινωθεί το STACEY-3 και το 
ABAQ-5. Ποιός ξέρει. 
Αν εξαιρέσουμε αυτές τις «σταματάω· την· αγορά· μέχρι ·να· δω· τι· 

κάνω» ανακοινώσεις της Α Τ ARI, αυτό το μήνα στον υπαρκτό κόσμο είχαμε 
αρκετές ανακατατάξεις σε υπαρκτά μηχανήματα της ΑΤ ARI. 

Σ υyκεκριμένα, σταμάτησε η παραγωγή των PC1 και 2;,ενώ έπεσε η τιμή των PC3 
(ναι , για τα συμβατά μιλάμε). Έτσι, τώρα τα PC3 αρχίζουν από τις 599 
λίρες (163.000 δρχ.) και αποτελοuν ό,τι φθηνότερο έχει η ATARI για τηv 
αγορά των συμβατών, τουλάχιστον προς το παρόν, γιατί συζητιέται vέο 

μικρό συμβατό που θα ανταγωνίζεται σε τιμή και χαρακτηριστικά το PC200 

AMIGA 500 με ένα 68020, ο ο­
ποίος συνοδεύεται και υποστηρί­

ζεται από έναν αριθμητικό επε­

ξεργαστή 6888 1. Η κάρτα αυτή υ­
πόσχεται να κάνει την AMIGA 
σας πέντε φορές πιο γρήγορη, 

μιας και ο 68020 είναι ένας πλή­
ρης επεξεργαστής των 32 bit. Βέ­
βαια, κάποια προγράμματα δεν θα 

καταλάβουν τη διαφορά, ενώ άλ­

λα δεν θα τρέχουν, αλλά αυτό ποτέ 

δεν πτόησε τους φίλους της A­
MIGA, που είναι συνηθισμένοι 

στις aσυμβατότητες. Η τιμή του; 

Μόνο 439 λίρες ( 120.000 δρχ.). 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

Τ ο περιοδικό COMMODORE 
USER της Αγγλίας, αφού άλλαξε 

τη μορφή του σημαντικά. κυκλο­

φορεί αυτό το μήνα με μία πρωτο· 

τυπία. Ένα πλήρες παιχνίδι για 

την AMIGA 500, σε δισκέτα των 
3.5", η οποία συνοδεύει το περιο­
δι κό εντελώς δωρεάν. Το παιχνίδι 

αυ-ι;ό είναι το SIDEWINDER της 
MASTERTRONIX και είναι το 

πρώτο μιας σειράς προσφορών 

του Commodore User. Το ωραίο 
είναι ότι το περιοδικό κυκλοφορεί 

σε δυο εκδόσεις. Μια για τους κα· 

τόχους του C64 με κασέτα δώρο 

και μια για τους κατόχους της Α· 

MIGA 500 με την δισκέτα των 
3.5". Φυσικά, τα τεύχη με τη δισκέ· 
τα είναι λιγότερα από αυτά με την 

κασέτα και οι τυχεροί κάτοχοι της 

Amiga μόλις που προλαβαίνουν 
να επωφεληθούν. 

L-----------------------------------------------------------------------------------------------------------'~ 
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Ν ΙΝ 
ιι:αι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αyοράς υπολογιστών. 

της AMSTRAD. Ας ελπίσουμε ότι δεν θα είναι και αυτό ... αέρας κοπανι­
στός. 

Ακόμα, πολύ σύντομα θα δούμε και τα νέα προϊόvτα της ΑΤ ARI CON­
SUMER PRODUCTS, που δεν έχουν και πολύ σχέση με κομπιούτερς. 
Ανάμεσά τους θα δούμε κομπιουτεράκια, ρολόγια (!) και ... ραδιόφωνα. 
Γιατί όχι! Πάντα ήθελα ένα ξυπνητήρι ... ΑΤ ARI. 

Ανήσυχη φαίνεται η AMSTRAD τις τελευταίες εβδομάδες. Κάτι η καθυστέρηση 
τωv PC2000, κάτι η καθυστέρηση των PC200 (βλέπε SINCLAIR PROFES­
SIONAL), έχει πέσει μια ανησυχία στο επιτελείο της. Αν δε λάβουμε υπόψη 
μας ότι ούτε η περιβόητη δορυφορική κεραία της είναι έτοιμη, τότε θα 

καταλάβουμε γιατί δεν ακούμε νέους θριάμβους. 

· Οσο αφορά τη δορυφορική, η AMSTRAD αποτελεί ένα σημαντικό 
κεφάλαιο στην εξέλιξή της στην Αγγλία, μιας και υποτίθεται ότι θα κατα· 
σκεuάζει τις νέες μικρές και αρκετά φθηνές κεραίες που θα υποστηρίζουν 

τα vέα αγγλικά κανάλια που ήδη άρχισαν να μεταδίδουν από το δυροφόρο 

ASTRA. Ενώ όμως τα προγράμματα μεταδίδονται και ο Τύπος της Αγγλίας 
έχει αρχίσει vα γεμίζει με διαφημίσεις για κεραίες, η AMSTRAD, ΔΕΝ τις 
έχει ακόμα εμφανίσει. Με λίγα λόγια, δορυφορική ακούμε και δορυφορική 

δεv βλέπουμε (πού κάτι άλλοι τυχεροί). 

Από τη μεριά των PC2000, τα πράγματα επίσης δεν ε ίνα ι καθόλου ρόδινα. Τ α 
κομμάτια του PC2086 που κυκλοφορούν είναι λιγοστά, ενώ τα PC2286 και 
PC2386 είναι ακόμη άφαντα και η αγορά δεν περιμένει, προχωράει. 

· Αποψη της στήλης είναι ότι η AMSTRAD έχει ξανοιχτεί πολύ με όλα 
αυτά τα μοντέλα και με τις παραπλήσιες δραστηριότητές της (τηλεοράσεις, 
δορυφορική, στερεοφωνικά κλπ.), ενώ στην πραγματικότητα δεν έχει τη 

δυνατότητα vα τα κατασκευάσει. 

ΤΟ ΤΟΡ ΤΕΝ TDN 
IIHXANHIIATDN 

Τ α Χριστούγεννα μεσουράνησε 
στην αγορά το SPECTRUM +2, 
παρά τα προβλήματα για τα οποία 

γράψαμε. Δεύτερο κατά σειρά, 

στην προτίμηση των αγοραστών, 

ήταν το ATARI65XE (η κονσόλα 
παιχνιδιών) και ακολούθησαν 

ταCΡC και τα ATARI ST. Φαίνε­
ται ότι ο κόσμος δύσκολα ξεχνά 

τις παλιές καλές μέρες. 

ΤΟ ΤΟΡ THREE ΤΟΥ IIHNA 
Αυτό το μήνα επικράτησε το 0-
PERATION WOLFτηςOCEAN, 

ενώ ακολουθεί το ROBOCOP, ε­
πίσης της OCEAN. Και τα δύο, 
απ' ό,τι φαίνεται, έκαναν θραύση 

τα Χριστούγεννα. Τρίτο, περιέρ­

γως,έρχεται τoGHOSTBUSTERS 

της MASTERTRONIC, το οποίο 
βρίσκεται στα charts .. .46 εβδομά­
δες! Η επιτυχία του GHOST­
~USTERS μάλλον οφείλεται στο 

ό,τι κυκλοφορεί με πολύ μειωμένη 

τιμή. εκτός και αν επικράτησε η 

νοσταλγία. Ποτέ δεν ξέρεις με αυ­

τούς τους παιχνιδάδες. 

ΠΙΟ ΦΤΗΝΕΕ ΟΙ 
ΙΙΑΡΓΑΡΙΤΕΕ 

Η Ευρωπαϊκή Κοινότητα αποφά­
σισε να μειώσει ~ον επιπρόσθετο 

Ακόμα, στην όλη ανήσυχη εικόνα της AMSTRAD προστέθηκε και η απόλυση των 
υπευθύνων για τις πωλήσεις software. Συγκεκριμένα, απολύθηκε ο Mίke 
Mordecaί, υπεύθυνος πωλήσεων της γνωστής μας AMSOFΊ, ο οποίος 
σχεδόν αμέσως ανακοίνωσε την ίδρυση της δικής του εταιρίας, της AV 
Marketίng. Ο Mίke απολύθηκε από την AMSTRAD μαζί με μερικά ακόμα 
στελέχη γιατί, σύμφωνα με την επίσημη εκδοχή, « ... είχαν προσληφθεί 
παραπάνω άτομα από ό,τι χρειαζόντουσαν». Η αλήθεια όμως είναι ότι οι 
πωλήσεις προγραμμάτων της Amsoft δεν πάi.ιε καθόλου καλά και ο Sugar 
δεν είναι καθόλου ευχαριστημένος. Τι να γίνει, δεν μπορεί κανείς να τα 
κάνει όλα. 

-. Α ντε να πούμε και ένα ευχάριστο, μιας και μαυρίσαμε την ψυχή των Amstrad· 
όφιλων. Σύμφωνα με έγκυρες πληροφορίες της στήλης, η AMSTRAD 
κατάφερε να απλουστεύσει το βασικό ολοκληρωμένο των CPC και τώρα 
το κόστος κατασκευής τους μπορεί να κατέβει σημαντικά και, φυσικά, 
μπορεί να δούμε και φθηνότερα CPC. Είναι λίγο αργά για πανηγυρισμούς, 
βέβαια, αλλά κάλιο αργά παρά ποτέ. 

Επιτέλους, βρέθηκε ένας άνθρωπος να βάλει τάξη σε αυτό το χάος που λέγεται 
αγορά των κομπιουτεροπαίχνιδων της Αγγλίας. Η αλήθεια είναι ότι το 

πράγμα παράγινε. Τι σφαγές, τι αιματοκυλίσματα, τι βρυκόλακες, τι πονη­

ρά τυχερά παιχνίδια, τι κακοί εξωγήινοι, τίποτα βάρβαρο και κακό δεν 

είχαν αφήσει που να μην το κάνουν παιχνίδι . Τώρα όμως φαίνεται ότι η 

αγγλική κυβέρνηση αποφάσισε να δράσει. 

Μελετάται λοιπόν ένας νόμος που θα επιτρέπει στην ήδη υπάρχουσα 

επιτροπή λογοκρισίας να ελέγχει και να διαχωρίζει τα παιχνίδια σε κατάλ­

ληλα και ακατάλληλα, όπως και τα ... κινητογραφικά έργα. Για την ακρί­
βεια, θα υπάρχουν τρεις κατηγορίες παιχνιδιών: 

φόρο που είχε επιβάλει στους ε­

κτυπωτές που εισάγονται από την 

Ιαπωνία. Πριν χαρείτε, όμως, θα 

πρέπει να λάβετε υπόψη σας ότι 

αυτό αποφασίστηκε ΜΟΝΟ για 

τους εκτυπωτές μαργαρίτας (τους 

γνωστούς μας daίsywheel). Συγκε­

κριμένα, ο φόρος πέφτει από τα 

23,5% στα I 3%. Το ωραίο είναι ότι 
η απόφαση πάρθηκε ενώ συζητιέ­

ται να αυξηθεί ο φόρος για τους 

εκτυπωτές ακίδας (dot matrίx) κα­

τά 47%. Αν θέλετε λοιπόν εκτυπω­

τή, τρέξτε να προλάβετε! Πού ξέ­

ρετε, μεθαύριο οι EPSON μπορεί 
να κοστίζουν όσο και οι Porche. 

ΝΕΟ ARCHIIIEDES 
Η ACORN φαίνεται έτοιμη να 

ανακοινώσει ένα νέο ·ARCHI­
MEDES, το οποίο θα μπορεί να 
συνδεθεί σε τηλεόραση και, φυ­

σικά, θα είναι λίγο πιο φτηνό από 

τα υπάρχοντα μοντέλα. Το νέο 

μηχάνημα θα λέγεται ARCHI­
MEDES 205, αλλά δεν θα έχει τις 
προδιαγραφές που ανακοίνωσε 

τον περασμένο μήνα το αγγλικό 

περιοδικό Α&Β Compuιίng, σύμ­

φωνα με το οποίο το μηχάνημα θα 

είχε λιγότερη μνήμη και λιγότε­

ρες θύρες επέκτασης. Η τιμή δεν 

έχει ακόμα ανακοινωθεί, αλλά να 

το περιμένετε στα τέλη του Φε­

βρουαρίου, μετά το Which? Com­
puter Show, μαζί με την έκδοση 
του UNIX για τα «μεγάλα» AR­
CHIMEDES. 
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ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

1) κατάλληλα για όλες τις ηλικίες 

2) κατάλληλα για χρήστες πάνω από 15 ετών και 
3) κατάλληλα για χρήστες πάνω από 18 ετών. 

Φυαικό, θα υπάρχουν και αυτό που δεν θα είναι κατάλληλα για κανέναν 

και θα απαγορεύεται να κυκλοφορούν στην Αγγλία. Σε αυτή την κατηγο· 

ρία υπάγονται τα παιχνίδια εκείνα που γνωρίζουμε στην Ελλάδα και ως 

... «τσόντες». 

-. Ο πως καταλαβαίνετε, και μόνο η συζήτηση αυτού του νόμου έχει φέρει αναστάτω· 
ση στα s/w houses της Αγγλίας, μιας και τα καταστήματα ΔΕΝ θα μπορούν 
να πουλούν τα παιχνίδια τους παρά μόνο σε ενήλικες (εμ, τι τα θέλανε τόσα 
σφαξίματα;). Παρ' όλα αυτά, πολλά μαγαζιά φαίνονται ευχαριστημένα 

από το ενδιαφέρον της αγγλικής κυβέρνησης για τα παιχνίδια, μιας και 
είχαν πολλά προβλήματα στο παρελθόν με παιχνίδια που προκαλούσαν 
την «ηθική» των πελατών τους. ·Ε να από τα γνωστά παραδείγματα είναι η 

περίπτωση των καταστημάτων BOOTS, που αρνήθηκαν την επίδειξη και 
πώληση του BARBARIAN, γιατί το εξώφυλλο κοσμούσε η όχι και τόσο 
σεμνή εκείνη κοπελίτσα (ποιός βάρβαρος;) και τότε είχε αναγκαστεί η 
PALACE να βγάλει ειδικό εξώφυλλο για τα BOOTS. Τ ώρα, όμως, αυτού 
του είδους τα εξώφυλλα θα ... απαγορευτούν! 

Η γνωστή μας SCHNEIDER φαίνεται να έχει προβλήματα στην αγγλική αγο· 
ρά. Το ωραίο είναι ότι αυτά τα προβλήματα δεν προέρχονται ούτε από την 
AMSTRAD ούτε από τις πωλήσεις των μηχανημάτων της, οι οποίες είναι 
πολύ καλές. Τ α προβλήματα προέρχονται από την NCR, η οποία κατα­
σκευάζει «μεγάλα» κυρίως συστήματα για πολλούς χρήστες. Η NCR, λοι· 
πόν, έστειλε στην SCHNEIDER ένα εξώδικο και της δηλώνει, ούτε λίγο 
ούτε πολύ, ότι δεν μπορεί να ονομάζει το ΑΤ της Tower, γιατί αυτό το 
όνομα είναι ιδιοκτησία της ... NCR. 

Βέβαια, η SCHNEIDER ή, καλύτερα, ο εδώ dίstrίbutor της, δεν έχει 
καμία όρεξη να αλλάξει το όνομα του μηχανήματος μόνο και μόνο για να 

ευχαριστήσει την NCR, τη στιγμή μάλιστα που υπάρχουν αρκετές εταιρίες 
που χρησιμοποιούν αυτό το όνομα. Εξάλλου, είναι λογικό, αν ένα μηχάνη· 

μα είναι όρθιο, να λέγεται. .. τ ower! 

Μέσα στη φούρια για φορητά μηχανήματα και αφού η ATARI μας γέμισε με 
δεκάδες ανακοινώσεις για το περιβόητο STACEY, που τελικά δεν θα 
κυκλοφορήσει, μια μικρή εταιρία, η MICRO MOMENTUM, αποφάσισε να 
κυκλοφορήσει ένσ φορητό, βασισμένο στην πλακέτα της AMIGA 500. Τ ο 
νέο μηχάνημα θα λέγεται JOURNEYMAN (!)και θα ζυγίζει περί τα 16 κιλά 
(πιο πολύ και από το PPC της AMSTRAO). Θα έχει δύο drίνes των 3,5" 
(880Κ χωρ.) και ένα κίτοινο μόνιτορ των 7". 
Τ ο μηχάνημα θα κατασκευαστεί χωρίς τη βοήθεια της COMMODORE, 

χωρίς αυτό να σημαίνει ότι δεν θα είναι νόμιμο, μιας και η COMMODORE 
πουλάει ήδη τις πλακέτες της AMIGA σε κατασκευαστές παιχνιδιών. Πά· 

ντως, αν θέλετε την άποψή μας, οι προοπτικές του μηχανήματος δεν 

φαίνονται και τόσο ρόδινες, μιας και θα κοστίζει περί τα 2.200 δολάρια 
(330.000 δρχ.). Ίσως γι 'αυτό και δεν ανησυχεί ακόμα η COMMODORE. 

Θυμάστε το νίrus για το οποίο είχαμε γράψει εδώ και κάτι μήνες, που ενεργο· 
ποιείται κάθε Παρασκευή και 13; Ε, λοιπόν, ενεργοποιήθηκε και έγινε το 
έλα να δεις στην Αγγλία. Εκατοντάδες ήταν οι χρήστες που έχασαν αρχεία, 
ενώ υπήρξαν και έκτακτες εκπομπές από το ραδιόφωνο και την τηλεόραση 

για το πώς καταπολεμάται και πώς οι χρήστες μπορούν να προφυλαχθούν 

από αυτόν. Εκείνοι που πραγματικά υπέφεραy, όμως, ήταν οι φοιτητές και 
οι καθηγητές του Cίty Unίνersίty, το οποίο παρέλυσε μετά από ξέφρενη 
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«δραστηριότητα» του νίrus της Παρασκευής. Αρχεία σβήστηκαν, δίκτυα 
κατέρρευσαν, μηχανήματα σταμάτησαν και, γενικώς, επεκράτησε χάος. 

Κανείς μέχρι στιγμής δεν ξέρει ποιός μετέφερε το νίrus στα μηχανήματα 

του πανεπιστημίου, αλλά οι κακές γλώσσες μιλάνε για εκδίκηση των 

οπαδών του ... θείου, επειδή το πανεπιστήμιο έδωσε πτυχίο, τιμής ένεκεν, 
στον Alan Sugar, τον περασμένο μήνα . 

Μιας και θυμηθήκαμε το θείο, να σας πούμε και τα ευχάριστα. Κατ' αρχήν, 
είναι έτοιμος να ανακοινώσει τα πρώτα προϊόντα της «Αναμάρτητος» 

(ANAMARIIC Ltd), της εταιρίας που είχε φτιάξει αμέσως μετά την πώληση 
της SINCLAIR στην AMSTRAD. Το νέο αυτό προϊόν θα είναι ένα ολοκλη· 
ρωμένο μνήμης που, από ό,τι ακούγεται, θα προσφέρει 200 megabίts σε έvα 
μόνο chίp. Η ανακοίνωση της νέας μνήμης θα γίνει στη Νέα Υόρκη στα 

μέσα Φεβρουαρίου. Να δούμε. 

Ξέρετε όμως γιατί ο θειούλης διάλεξε τη Νέα Υόρκη και όχι το Λονδίvο 
για την ανακοίνωση του νέου του προϊόντος; ·Α ντε, να σας το πούμε και 

αυτό. 

Ο λόγος είναι ότι ο θειούλης είναι ερωτευμένος, και μάλιστα σφόδρα! Η εκλεκτή 
της καρδιάς του, που φαίνεται ότι κατοικεί στην Νέα Υόρκη, λέγεται 
Bernadette Tynan και είναι μόλις ... 22 χρονών (μπράβο θείε!). Οι πληρα· 
φορίες της στήλης λένε ότι ο Clίve της ζήτησε το χέρι την παραμονή της 

Πρωτοχρονιάς και ότι θα έχουμε γάμους στα μέσα του Ιούνη. Το γεγονός 

έχει ήδη αναζωογονήσει τον θείο και ήδη ετοιμάζεται μεγάλη έκπλη~η για 

κάποιο γνωστό μας ... γλυκανάλατο. Ευχή της στήλης: Να ζήσεις θείε και 
καλούς aπογόνους! 

· Οσο για το 288, τα νέα είναι επίσης ευχάριστα, μιας και τα καταστήματα 
CΟΜΠ κατέβασαν την τιμή πώλησής του κατά 100 λίρες. Δηλαδή, τώρα 
μπορείτε να αγοράσετε το 288 με 150 λίρες (41.000 δρχ.) μόνο. Επίσημα, η 

CAMBRIDGE COMPUTERS που το κατασκευάζει δεν ενθουσιάστηκε με 
την ιδέα, αλλά, από ό,τι φαίνεται, η τιμή του θα πέσει σε ολόκληρη την 
αγορά, μιας και η μεγάλη ζήτηση (ναι, σωστά διαβάσατε) έφερε τη μεγαλύ­
τερη παραγωγή και φυσικά την πτώση του κόστους. 

Ας αφήσουμε όμως τα μηχανήματα και τις χαρές του θείου για να δούμε 

τι γίνεται με την αγορά των ηλεκτρονικών παιχνιδιών, που φαίνεται να έχει 

ανάψει. ·Ηδη συγκρούονται στην Αμερική η Atarί Games (η θυγατρική της 
ATARI για την αγορά των παιχνιδιών) με την Nίntendo, η οποία κατασκευά· 
ζει μία πολύ επιτυχημένη κονσόλα παιχνιδιών, που όπως μαθαίνουμε 

θριαμβεύει στην Αμερική. Η όλη ιστορία άρχισε όταν η ATARI GAMES 
άρχισε να κατασκευάζει cartrίdges συμβατά με την κονσόλα της ΝΙΝ· 
ΠΝDΟ, χωρίς άδεια. Η ΝΙΝΠΝΟΟ έκανε μήνυση στην ATARI, όπως 
ήταν φυσικό, και η ... ATARI απάντησε με μια μήνυση σύμφωνα με την 
οποία της αμφισβητεί το δικαίωμα να μονοπωλεί την αγορά των vίdeo 

games! Και έπεται συνέχεια. 

Αnότηναπό δωπλευρά του Ατλαντικού, η ΚΟΝΙΧ είναι έτοιμη να κυκλοφορήσει 
μία νέα κονσόλα παιχνιδιών, όπως έχουμε ξαναγράψει, η οποία θα κοστίζει 

περί τις 145 λίρες (40.000 δρχ.) και θα δέχεται δισκέτες των 3,5", αντί για 
cartrίdges, που φυσικά είναι και πιο φτηνές. Φαίνεται λοιπόν ότι σύντομα η 

αγορά του SPECTRUM θα αλλάξει «χέρια». 
Αυτά λοιπόν από το Λονδίνο, προς το παρόν. ·οσο γι' αυτούς που θα 

ταξιδέψουν προς τα μέρη μας, ο καιρός είναι παραδόξως καλός και βρέχει 

μόνο δύο μέρες την εβδομάδα. Ελάτε λοιπόν πριν το μετανιώσει. Με όσους 
δεν έρθουν, θα τα ξαναπούμε τον άλλο μήνα στο ίδιο μέρος. 

Από το Λονδίνο, γειά και χαρά. 

• 
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RAMBO 111 
ROBOCOP 

~"Π" 

ROGER RABBIT 
SHOOT ΕΜ UP ΚΙΤ 
SOLDIER OF LIGHT 
STARTREK 

.. 

SWORD OF SHODAN 
ΤΗΕ CRYSTAL 
THUNDERBLADE 
τιGΕR ROAD 

.. ,, ... ~ 

ACTION SERVICE 
AFτERBURNER 

BARD' S TALE 
CALIFORNIA GAMES 
CARRIER COMMAND 
CHRONO QUEST 
CIRCUS GAME 
CORRUPTION 
COSMIC BOUNDER 
DALLEY TOMSON 
DRAGON' S LAIR 
DRAGON NINJA 
DRAGON SLA YER 
DRILLER 

HEROES OF LANCE 
INT. KARATE 
INTERCEPTOR 
KAMPFGRUPPE 
OPERA τι ΟΝ WOLF 
ΡΗΑΝΤΟΜ FIGHTER 
PIRATES 
POOL OF RADIANCE 
R-HPE 

TRACK SUιτ MANAGER 
UNIV. MILITARY S. 
WIN DER ΕΟ ΙτιΟΝ 

BALL 
CRAZY CARS 11 
DESOLATOR 
DUNGEON & MASTER 
FIST + 
GRAND PRIX CIRC. 
JΕτ BIKE SIM 
KARATEKA 
LORDS OF CONQUEST 

MENACE 
MINII GOLF 
ΡΗΑΝΤΟΜ FIGHTER 
PIRATES 
POOL OF RADIANCE 
PRESIDENT MISSING 
PUPPLE HEART 
R-TYPE 
RAMBO 111 

DRIVE ΓΙΑ AMIGA 
PROFEX 

ΖΑΚ MAKRAKER 
AMIGA 

JOYSYICKS 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

20% ΕΚΠΤΩΣΗ 
ΣΕ ΦΟΙΤΗΤΕΣ · 
ΜΑΘΗΤΕΣ 

REτURN OF JEDI 
ROBOCOP 
ROGER RABBIT 
SHOOT ΕΜ UP ΚΙΤ 
SOLDIER OF LIGHT 
STARBALL 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ 
ΜΕ ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

r 



Φίλοι τωv games γειά σας. Απ' αυτό το μήvα αρχίζει τηv καριέρα της μια 
vέα στήλη, που σκοπό έχει v ' αvακηρύξει τους games masters της χώρας 

μας. 

Ας <ξηγηθούμε <αλύ<ερσ 
όμως. Σίγουρα όλοι σας έχετε κάποιο 

~αιχνίδι που σας αρέσει περισσότερο 

απ' όλα .και με το οποίο ασχολείστε 

τις περισσότερες ώρες. Επίσης, το 

ίδιο σίγουρο είναι πως θα έχετε κάνει 

κάποιο φοβερό hi-score. Αντί να κάθεστε να 
το καμαρώνετε στην οθόνη, δεν είναι 

καλύτερα να συμπληρώσετε το κουπόνι που 

βλέπετε και να μας το στείλετε; 

Εμείς κάθε μήνα θα δημοσιεύουμε τα 

ονόματα εκείνων που έχουν τα υψηλότερα 

scores στα παιχνίδια. ΟΜΩΣ' 
Θα πρέπει να ξέρετε μερικά πράγματα. 

Πρώτον. το παιχνίδι με το οποίο θα παίζετε 

δεν θα είναι <<πειραγμένο» (άπειρες ζωές. 

άπειρη ενέργεια κλπ.), ούτε θα είναι σε 

cheat mode. Δεύτερον, τα scores που θα μας 
στέλνετε θα πρέπει να είναι τ' αληθινά. 

Επίσης, περίπου μια φορά κάθε 3 μήνες θα 
καλούμε στα γραφεία του Pixel τους 

καλύτερους scorers, για να μας κάνουν μια 
επίδειξη των ικανοτήτων τους, στο παιχνίδι 

που παίζουν και φυσικά στον υπολογιστή τους. 

Συμπληρώστε λοιπόν το κουπόνι και 

στείλτε το στο περιοδικό. Φροντίστε όμως 

τα γράμματά σας να είναι ευανάγνωστα, 

έτσι ώστε να μην υπάρχουν προβλήματα 

στη δημοσίευση τόσο του ονόματός σας, 

όσο και του score σας. Γ ράψτε μας επίσης 
και το τηλέφωνό σας για ευκολότερη 

επικοινωνία σε περίπτωση που χρειαστεί να 

έρθετε στο περιοδικό. Κάτι άλλο που θα 

πρέπει να ξέρετε είναι ότι μπορείτε να 

συμμετάσχετε στο «Scores & Scorersιι 
ανεξάρτητα απ' το παιχνίδι που παίζετε: 

δεν έχει σημασία αν είναι Pac Man .ή 
shoot' em up ή ath\etic game. Αρκεί να 

κυκλοφορεί στο εμπόριο. 

Γι ' αρχή, αυτό το μήνα, δημοσιεύουμε 

μερικούς scorers. Νομίζουν πως είναι οι 
καλύτεροι. Αποδείξτε τους ότι δεν είναι 

έτσι (ή μήπως είναι;) Συμπληρώστε το 

κουπόνι και στείλτε το τώρα. Σας 

περιμένουν πολλές - ευχάριστες -εκπλήξεις. 

GAMES MASTERS IANOYAPIOY 
WONDEA 80Υ 
225.210 Κυριάκος Καράμπαμπας (Amstrad 6128) 

120.300 Μιχάλης Κουμεντάκης (Amstrad 6128) 

TAAGET AENEGADE 

395.100 Γιώργος Σπανόπουλος (Spectrum +2) 

228.700 Ιπποκράτης Λέκκας (Amstrad 6128) 

INDIANA JONES 

268.580 Ιωάννης Χάρλας (Amstrad 6128) 

8UGGY 80Υ 

94.290 Δημήτρης Γουρλής 
(πιστα offroad Commodore 1280) 

8UBBLE BOB8LE 

1.167.325 Μιχάλης Κουμεντάκης (Amstrad 6128) 

TWO ΟΝ TWO 8ASKET8ALL 
128-9 Φάνης Βαλιάζης (Amstrad 6128) 

80Μ8 JACK 11 

425.800 Βασίλης Παπαδόπουλος (Spectrυm+) 

8EYOND ΤΗΕ ICE PALACE 

DAAK SIDE 
157.250 Λευτέρης Χανιωτάκης ( Sρectrυm+) 

LIGHT FOACE 

675.210 Μιχάλης Μάσχας (Commodore 1280) 

SUMMEA GAMES I 
5.70 Γιώργος Εμίρης (Pole Vaυlt. 
Commodore 64) 

DAOIDZONE 

400.000 Μιχάλης Λένης (Ql) 

8080 

435.350 Κώστας Κυπαρίσσης (Atari ST 1040) 

ZIP 
51.560 Αποστόλης Τσιάτσος (Commodore 64) 

DALEY THOMPSON'S OLYMPIC 
CHALLENGE 
9.466 Φίλιππος Μπούφης (Commodore 64) 

INVADEAS 
100.000 Εpμής Θεοδωράκης (Spectrυm+ 2) 19.985 Αλέξη<: Χατζηιωάννου fAmstrad PC 1512) 

,--- ~--------- ------------- -κ-όvΠοϊiι-Σvιϊϊι-έτόχtιΣ ___ -------------------~----
Συμπληρώστε τα στοιχεια που ζητούνται και στείλτε το κουπόνι στη διεύθυνση: 

yια το περιοδικό ΡΙΧΕι Λ. Σuyyρού 44, 111 42 Αθήνα. 

ΟΝΟΜΑ=-----------------------------------------------------
ΕΠΩΝΥΜΟ: ______________________________________ ΗΛΙΚΙΑ: ______ _ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Τ.Κ. ________ _ 

ΠΟΛΗ: ----------------------------ΤΗΛΕΦΩΝΟ: _____________ _ 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ: _________________________________________ _ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΠΑΙΖΩ: _________________________________________ _ 
ΤΟ ΜΕΓΑΛvτΕΡΟ SCORE ΜΟΥ EINAI: ________________________________ _ 

Γράψτε έξω aπ ' το φάκελο: «για SCORES & SCORERS» και (αν θέλετε) βάλτε και μια φωτογραφία σας για δημοοίευοη. 



Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι κάτοχος ενός ι~πολογιστή 

Commodore 64. Διάβασα στο τεiJ­
xoc; Οκτωβρίοι~, στη στήλη 
«ΠΡΩΤ Α ΒΗΜΑΤ Α», ότι η εντολή 
SYS τοι~ Commodore είναι η αντί­
στοιχη CALL των άλλων ι~πολο­
γιστών. θα σας παρακαλοi>σα 

λοιπόν, αν είναι δι~νατόν, να μοι~ 

δώσετε τις αντίστοιχες εντολί:ς τοι~ 
CM των παρακάτω εντολών ποι~ 
πήρα από ί:να πρόγραμμα γραμμί:­

νο σε ST BASIC 
α) FULLW 2 
β) CLEARW 2 
γ) ΡΟΚΕ CONTRL, 32 
δ) VDISYS (Ο) 
ε) LINEF 535 +Q, 52-Q ... κλπ. 

στ) COLOR ι , ι , ι , 4, 2 .. . 
Ό FILL ι, ι 
η) SOUND ι, ι2, ι2-V, 4, 25 .. . 

Φιλικά 

Γ. Τσί:γκος 

Οπωσδήποτε, η μετατροπή ενός προ­
γράμματος από έvαν υπολογιστή oe έ­
ναν όλλο eίvαι δύσκολη υπόθεση ειδικά 

όταν πρόκειται για μηχανήματα με τερά­

στιες διαφορές στις δυνατότητες, όπως 

ο 520ST και ο C64. Μερικές από τις ε­
ντολές που ζητάς δev υπάρχουν στον 
C64, μπορούν όμως va αντικαταστα­
θούν από ρουτίνες oe BASIC ή oe γλώσ­
σα μηχανής. Αλλά ας δούμε τις εντολές 

πιο αναλυτικά. 

α) FULLW2 : HSTBASIC,ότaντρέχeι, 
έχει ενεργοποιημένα 4 παράθυρα, τα ο­
ποία είναι: Ο= Edί t wίndow, 1= Lίst wίn­
dow, 2= Output wίndow και 3= Com­
mand wίndow. Η εντολή FULL W 2 κάνει 
το παράθυρο 2 ( Output wίndow- αυτό το 
παράθυρο που εμφανίζονται τα αποτελέ­

σματα του προγράμματος) va μ~γαλώ­
σeι τόσο, ώστε va καταλαμβάνει ολό­
κληρη την οθόνη. 

β) CLEARW 2: Όπως ήδη θα έχεις κα­
ταλάβει, αυτή η εντολή καθαρίζει τoout­
put wίndow της ST BASIC. Οι δοο αυτές 
εντολές μπορούν va αvτικατασταθούν 
από τον C-64 με έvα απλό CLS (ή εκτύ­
πωση κάποιου ειδικού control χαρακτή­
ρα της BASIC). 
γ) ΡΟΚΕ CONTRL, 32: Η μεταβλητή 
CONTRL στον ST έχει σχέση με τις λει­
τουργίες του GEM. Πιο συγκεκριμένα, 
με την CONTRL μπορούμε, στον ST, να 
καλέσουμε ρουτίνες του GEM μέσα από 
την BASIC. Η μεταβλητή αυτή δουλεύει 
oe συνδυασμό με τιc PTSIN, PTSOUT, 
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ΙΝΎΙΝ, INTOUT και SYSTAB. Δυστυ­
χώς δεν ε ίμαι oe θέση va ξέρω τι ακριβώς 
κάνει η λειτουργία 32 στο GEM και έτσι 
δε μπορώ va oe βοηθήσω περισσότερο. 
δ) VDISYS (0): Αυτή η εντολή καλεί το 
VDI του GEM. Χρησιμοποιείται oe συν­
δυασμό με την CONTRL και τις άλλες 
μεταβλητές. 

e) LINEF 535+Q, 52-Q ... : Η εντολή αυτή 
σχεδιάζει γραμμές στην οθόνη. Δέχεται 
4 μεταβλητές χ1, y1, χ2, y2. Οι χ1 , y1 
eίvαι οι συντεταγμένες αρχής και οι χ2, 

y2 οι συντεταγμένες τέλους. 

στ) COLOR 1,1,1,4,2 ... : Αρκετά πολύ­
πλοκη εντολή που ορίζει τα χρώματα 

εξόδου, καθώς και τα διάφορα patterns 
της εντολής FILL. Καθώς καταλαβοίνeις 
δεν είναι δυνατόν να σου απαριθμήσω 
και τα 512 χρώματα του SΎ! 
z) FILL 1,1: Γεμίζει κάποια περιοχή της 
οθόνης με ένα χρώμα ή pattern. Οι δύο 
παράμετροι αποτελούν συντεταγμένες 
εvός σημείου μέσα στην περιοχή την ο­

ποία θέλουμε να γεμίσουμε. 

η) SOUND 1, 12, 12-V, 4, 25 ... : Η εντολή 
αυτή παράγει ήχο. Οι παράμετροι που 

δέχεται eίvαι: 

VOICE: αριθμός καναλιού (1-3) 
VOLUME: ένταση ήχου (1-15) 
ΝΟΠ: Νότα (l-12) 
ΟΠΑVΕ: Οκτάβα (1-8) 
DURA τΙ ΟΝ: Διάρκεια ήχου σε 1/50 sec. 

ΠιστειJω τα παραπάνω va σε διαφώτι­
σαν κάπως. Πάντως καλύτερα θα ήταν 
να μην μετατρέπεις προγράμματα 

γραμμένα για άλλους υπολογιστές γιατί 

δεν μαθαίνεις έτσι BASIC. Προσπάθησε 
va φτιάξεις δικά σου και να είσαι σίγου­
ρος ότι μετά από κάποιο χρονικό διά­

στημα θα μπορείς να χρησιμοποιείς πο­

' ._ καλά την BASIC. ............ ......... .... ...... 
... ΣκοπεiJω να αγοράσω ί:ναν 

ATARI520STFM και θα ήθελα , αν 

είναι δι~νατόν, να μοι~ λi>σεις την 

εξής απορία: Αι~τή τη στιγμή ί:χω 

ί:να μόνιτορ PHILIPS με είσοδο 
Composite Video. Θα μποροiJσα 
να σι~νδί:σω τον ST σ' αι~τό το mo­
nitor, ί:στω και με κάποια μετα­
τροπή στις εξόδοι~ς σήματος νideo 

ΤΟ\! ST; 

Με εκτίμηση 

Ν. Ασλανάκης 

Ναι, είναι δυνατό vo γίνει σύvδeση 
του monίtor που έχεις με τοv ST, αλλά 
θα πρέπει να έχεις υπόψη σου ότι ο ST θα 
δουλεύει oe low res mode. Το βύσμα του 

ST έχει 13pίns, από τα οποία το 2 φέρνει 
σήμα composίte vίdeo. Δεν έχεις παρά 

να τραβήξεις μια γραμμή από το 2 και τη 
γε ίωση ( 13) και να τα συνδέσεις στο PHI­
LIPS. 

................... . .......... 

Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι ι5 χρονών και ί:χω μία 

AMIGA 500. θα ήθελα να μοι~ λi>­
σεις τις παρακάτω απορίες: 

α) Πώς μπορώ να εμφανίσω στο 

μόνιτορ και τα 4096 χρώματα της 
AMIGA; (δηλ. το Enhanced mode)­
(' Εχω το ιοsι μόνιτορ). 
β) Πώς μπορώ να σι~νδί:σω 
VIDEO στην AMIGA και να σώζω 
στη μνήμη ή στις δισκί:τες εικόνες 

απ' αι~τό; Ποιό πρόγραμμα θα 
χρειαστεί γι' αι~τή τη δοι~λιιά; 

Κατ ' αρχάς θα ήθελα να διευκρινίσω 
ένα πράγμα το οποίο φαίνεται ότι έχουν 

παρεξηγήσει όλοι. Η AMIGA δεν μπορεί 
να απεικονίσει ταυτόχρονα και τα 4096 
χρώματα που διαθέτει και αυτό γιατί θα 
χρειαζόταν τεράστιο ποσό μνήμης. Ο α­
νώτερος αριθμός χρωμάτων που μπορεί 
va απεικονίσει ταυτόχρονα είναι32. (Και 
αυτός εξαρτάται από το εκάστοτε re­
solutίon). Όσον αφορά το Enhanced 
mode (η καvανική του ονομασία είναι 
Interlace) δev είναι τίποτα άλλο από έvα 
ειδικό mode της οθόvης που απεικονίζει 
400 γραμμές pίxels αντί για τις «κλασι­
κέζ)) 200. Επίσης το lnterlace mode χρειά­
ζεται ειδικό μόνιτορ για va αποφύγετε το 
ανεπιθύμητο flίckerίng των χρωμάτων 

(το 1081 δυστυχώς δεν κατορθώνει vo 
λύσει αυτό το πρόβλημα). Κατά συνέ­
πεια, απ' ό,τι καταλαβαiνeις, δεν μπο­

ρε ίς vo δεις ταυτόχρονα και τα 4096 
χρώματα της AMIGA. Τ ο καλύτερο που 
έχεις να κάνεις είναι va γράψεις ένα α­

πλό πρόγραμμα σε BASIC, το οποίο va 
αλλάζει τα χρώματα της οθόvης, ξεκι­

νώντας από τη σκάλα 0.00 και φτάνο­
ντας στην ιοο. 

Για το δεύτερο eριί)τημά σου, θα πρέ­

πει va προμηθευτείς έvα dίgίtίzer. Αυτό 
είναι έvα περιφερειακό που συνδέεται 

μεταξύ VIDEO και υπολογιστή και ψη­
φιοποιεί τις εικόνες, κάνοντάς τις κα­

τάλληλες για αποθήκευση. Όσο για το 
πρόγραμμα, μην aνησυχείς. Κάθε dίgίtί­

zer παρέχει το κατάλληλο software για 
την αξιοποίησή του. Έχε υπόψη όμως 

ότι η τιμή του είναι λίγο υψηλή (ξεκινάει 

από 50.000). 
Για τα άλλα ερωτήματα που έχεις- και 

δεν αναφέρονται σ' αυτή τη στήλι, -κοί­
τα την αλληλογραφία. 

....... .... ..... . . .. . . .. ..... ... 

Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι νί:ος χρήστης ενός ΑΤ ARI 

520STFM. Αποφάσισα να σοι~ γρά­

ψω και να ζητήσω τη βοήθειά σοι~ 
γιατί στην προσπάθειά μοι~ να χει­

ριστώ - (πειραματιστώ με) τις 

"System Varίables" γί:μισα την ο­
θόνη με μπόμπες. Επειδή στο 
manual της ST BASIC δεν εξηγοiJ­
νται πλήρως οι εντολί:ς αι~τί:ς, θα 

μποροiJσες σε κάθε τεiJxoc; να ανα­

λοοεις μία-δi>ο απ' αι~τί:c;; Δηλ. ό­

ταν γράφει το βιβλίο π.χ.: 

GEM-CONTR (<offset>)= <e x­
pre ssion> δεν ξί:ρω το < expres­
sion> ποιί:ς ακριβώς τιμί:ς μπορεί 
να πάρει και τι αντιπροσωπεiJοι~ν 

αι~τί:ς οι τιμί:ς για το κάθε < off­
set> , όπως mίσης τι αντιπροσω­
πεi>ει το κάθε <offset> . 
Επίσης, θί:λω να μάθω αν με την 

ST BASIC μπορώ να δημιοφyή­
σω Pull-down menus και με ποιί:ς 

εντcλί:ς. Και κάτι ακόμα: Πώς 

μπορώ να σώσω μια ζωγραφιά 

ποι~ ί:Φτιαξα στην οθόνη και να την 

ανακαλί:σω όποτε θί:λω; Αν ι~πάρ· 

χοι~ν κάποια στάνταρ στη διαδι­
κασία αι~τή (π. χ. κάποια διεiJθι~νση 

μνήμης) θα ήθελα να την αναΦί:­

ρεις. Ει~χαριστώ εκ των προτί:ρων 

για τη φιλοξενία στο περιοδικό 
και για τις απαντήσεις . 

Φιλικά 

Χ. Μπί:στας 

τ α πράγματα δev είναι τόσο απλά ό­
ταν πειραματίζεσαι με τις system varί­
ables του ST. Κατ' αρχήν θα πρέπει va 
αγοράσεις οπωσδήποτε κάποιο βιβλίο 

που va αναφέρει όλες τις λειτουργίες 
του GEM και του GEMDOS γιατί είναι 
αδιJvατο va τις δημοσιεύσουμε μέοσ από 
το περιοδικό λόγω ... μεγάλου αριθμού! 
τ α καλύτερο βιβλία που θα σε βοηθή­

σουν αφάνταστα είναι το PEEKS & 
POKES της Abacus, το ST lnternals επί­
σης της Abacus και τέλος το GEM 
Technίcal Reference Manual της COM­
PUTE! BOOKS. Έχοντας κάποιο ή κά­

ποια απ' αυτά τα βιβλία για οδηγό, θα 

μπορέσεις va ασχοληθείς με τις system 
varίables και το GEM, χωρίς το συνεχό­
μενο κίνδυvο να βλέπεις τις ανεπιθύμη­

τες μπόμπες! 



Β Η ΜΑΤΑ 
Τα Pull-down menus σε επ ίπεδο ST 

BASIC μπορείς εποιeικώς να τα ξεχά­
σεις. Θα πρέπει οπωσδήποτε να δουλέ­
ψεις σε C και ειδικότερα στη Megamax­
C, η οποία είναι · προς το παρόν τουλά­

χιστον · η πληρέστερη C που έχω δει 
στον ST. 

Για την οθόνη θα χρειαστεί να δώσεις 
την ακόλουθη εντολή : BSAVE fίlename, 

491520, 32768 έχοντας στο drίνe μια δι­
σκέτα με τουλάχιστον 33Κ ελεύθερα. Για 

vα φορτώσεις την εικόνα δίνεις BLOAD 
filename, 491520. Η παραπάνω διεύθυν­
ση (491520) ισχύει μόvο για τον 520SΤ­
Για τον 1040ST η διεύθυναη είναι 
1015808. ·ολα αυτά ισχύουν μόνο με 

ι;>υοιολογικές συνθήκες (π.χ. η screen 
base να μην έχει πειραχτεί) 

• ········ ··· ·· ·· ········· · 
... Οι φωτήσει c; μοu στρίφονται 

yi>ρω από το χώρο των σ"μβατών: 

Ι) Μια ίyχρωμη κάρτα, π.χ. EGA, 
μπορεί να δο.,λί.pει σε μονόχρωμο 

μόνιτορ; 

2) Η κάρτα He rc ules προσφίρει 
αποχρώσειc; και πόσεc;; 

3) Μποροuν δuο κάρτεc;, π.χ. EGA 
και CGA ή και Hercules, να βρί­
σκονται στο ίδιο compatible και 
να mιλίγονται μίσω software ή 
hardware; 

Φιλικά 
Γ. Μανιάτηc; 

Ιδού οι απαντήσεις που θέλεις: 
I) Φυσικά και μπορεί να δουλέψει με 
μονόχρωμο μόνιτορ αρκεί να έχει το κο· 

τάλληλο βύσμα που ταιριάζει με την έ­
ξοδο της κάρτας. 
2) Δυστυχώς εδώ θα σε απογοητeυοω 
γιατί η Hercules δεν προσφέρει απο­
χρώσεις (εκτός από τα Hίgh και Low 
Vίdeo, τα οποία φυσικά δεν μετράνε σα 
χpώματα). 

3) Αυτό εξαρτάται από το compatίble. 

Ορισμένα από αυτά έχουν και τις τρεις 
κάρτες ενσωματωμένες (βλέπε AM­
STRAD PC 1640). ·Αλλa έχουν μόvο τη 
μία. Στην περίmωοη του AMSTRAD, οι 
κάρτες αλλάζουν με κάποια dίp-swίtches 

που υπάρχουν στο πίσω μέρος του υπο­

λογιστή. Πάντως, αν κάποιο compatίble 
δev έχει ενσωματωμένες πάvω από δύο 
κάρτες εξ αρχής, συνήθως πρέπει να α­

ποσυvδέσει τη μία για να δουλέψει η άλ­

λη. Αυτό μπορεί να γίveι είτε με βγάλσι­
μο της κατάλληλης πλακέτας είτε με τη 

χρησιμοποίηση κάποιου διακόπτη τiου 

μπορεί να έχει πάνω η κάρτα γραφικών 

και που τη θέτει on/off. 

~· · ·· · ················· · ··· 

Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι ίναc; ψαναnκόc; αναyνώ­

στηc; σο". Είμαι επίσηc; κάτοχοι; ε­

νόc; CPC 6128. Πριν λίγεc; μίρεc; 
άρχισα να ίχω προβλήματα με μια 
δισκίτα μο". Μόλιc; ίκανα cat μο" 
ίβγα~ε την εντολή Read fail. Retry, 
lgnore or Cancel. Κάνω νerify με 
το CP /Μ και μ ο" ίβγαλε το μήννμα 
DISC error. Track Ο, sector #02 
-data error 
Wίthin system track 
Retry - lgnore - Cancel 

Μήπωc; θα πρίπει να ανη(Π)χώ 
για κάνενα νirus ή είναι χαλασμί­

νη η δισκίτα μο"; Υπάρχει τρόποι; 
να τη Φnάξω; 

Ε"χαριστώ 
Π. Χεϊβανίδηc; 

Μέχρι στιγμής δεν έχει πέσει στα χέ­
ρια μου καμία δισκέτα του 6128 που να 
έχει νίrus. τ ο μοναδικό virus που κυκλο­

φοΡεί γι ' αυτόν τον υπολογιστή προ· 

ο βάλλει το CP /Μ και μόvο, μια και μόvο 
μέσα από το CP/M μπορεί να κάνει boot 
ο υπολογιστής. Αν η δισκέτα σου είναι 
data format τότε σίγουρα δev πρόκειται 
για νίrus αλλά απλώς έχει χαλάσει. Αν 

όμως η δισκέτα σου είναι system format 
δεν αποκλείεται ( ov και οι πιθανότητες 
είναι υπό το μηδέν!) η δισκέτα σου να 

έχει vίrus . Σ ' αυτή την περίπτωση ένα 
καλό format θα φρεσκάρει τη δισκέτα 
σου και δεν θα 'έχεις κανένα πρόβλημα. 

Αν έχεις κάποια προγράμματα που δεν 

θέλεις να τα χάσεις, τότε αντίγραψέ τα 

ΜΟΝΟ με πρόγραμμα μέσα από το 
AMSDOS και όχι από το CP/ M. 
τ ώρα, ov η δισκέτα σου είναι χαλασμέ­

νη, περίπτωση που για μέvα είναι η πιο 

πιθανή, μπορείς να κάνεις ένα κόλπο ov 
έχεις το Dίscology. Μπες στον Sector 
Edίtor που διαθέτει και πέοτου να διαβά­

σει τον sector #C2 του track Ο. Φυοιολο­
γικά, αν ο sector ήταν κανονικός, θα 
έβλεπες ονόματα αρχείων ή το νούμερο 

#ES παντού. Αν δεν τα βλέπεις (περί­

πτωση /DE · data error Ι CRC error του 
sector) τότε κάνε συνεχώς Read μέχρι να 

μπορέσεις να διακρίνεις κάτι απ ' αυτά. 

Αν είσαι τυχερός και δεις αποτέλεσμα, 

τότε γράψε τον sector στη δισκέτα και 

θα φτιαχτεί. Αν, παρ' όλα αυτά, δev 

μπορέσεις να επαvαφέρεις τον sector, 
τότε γέμιοέ τον όλο με τον αριθμό #ES 
και γράφτον πάνω στη δισκέτα. τ ουλά­

χιοτον έτσι μπορεί να γλιτώσεις μερικά 

από τα προγράμματά σου. Καλή τ~χη! 

~ - .. -.. ....... -........... . 
Αγαπητό PIXEL, 
Είμαι κάτοχοι; ενόι; AMSTRAD 

CPC 6128 και ίχω το πρόγραμμα 
ADV ANCED ART STUDIO. θα ή­
θελα, αν είναι εuκολο, να μο" πειc; 
πώc; μπορώ να φορτώσω εικόνεc; 

το" στη μνήμη και να nc; χρησιμο­
ποιήσω οπότε θίλω, χωρίc; να εί­

ναι ανάγκη να τρίξω το πρόγραμ­

μα. 

Φιλικά 

Β. Αyyελόπο.,λοc; 

Απαραίτητη προϋπόθεση για να 
φορτωθεί μια εικόνα του ART STUDIO 
είναι να έχει σωθεί υncompressed · δη ­
λαδή να έχει μήκος ακριβώς 17Κ. τ ότe 

σε μια απλή εντολή LOAD "filename", & 
COOO θα φορτωθεί η εικόνα στον υπολο­
γιστή . Μπορείς όμως, εκτός από την eικό· 

να, να φορτώσεις, και την παλέτα της 

(είνα ι το αρχείο που έχει σαν extensίon 
τα γράμματα PAL). Η διαρρύθμιση του 
αρχείου της παλέτας έχει ως εξής: τ ο 

πρώτο byte του αρχείου περιέχει το 
mode, τα επόμενα δύο αγvόηοέ τα . Από 

τα 3bytes και πέρα ακολουθούν τα χρώ­
ματα της παλέτας αvά δωδεκάδες δια­
βάθμισης. Δηλαδή το 1ο χρώμα έχει 12 
διαβαθμίσεις (bytes 3-14), το 2ο άλλες 
τόσες (bytes 15-26) κ.λπ. Προσοχή όμως 
γιατί τα χρώματα έχουν μπει σε hard· 
ware αριθμούς. Για τη μετατροπή τους 

στους γνωστούς θο πρέπει να συμβου­

λευτείς ή τo,Fίrmware manυal ή το τεύ ­

χος 44 (ΜΑΙΟΣ ' 88) του PIXEL. 

~-·· · ......... -- ·---.- .. . 

Αγαπητό PIXEL, 
Πρώτα θα ήθελα να σε (Π)γχαρώ 

για την ωραία σο" Θλη. · Εχω ίναν 
AMSTRAD CPC 6128 και θα ήθε­
λα να μο" απαvτήσειc; στιι; ακό­

λο.,θεc; ερωτήσειc;: 

α) Μερικίc; δισκίτεc; μο" όταν κά­
νω cat μο" δίνο"ν το μήννμα Read 
fail. Ποu οφείλεται αιπό ; 

β) Υπάρχει κάποιο Virus για AM­
STRAD και αν ναι "πάρχει τρόποι; 
να ανnμετωmστεί; 

Φιλικά 
Κώσταc; Π. 

Φαίνεται ότι σος έχει πιάσει όλους 
φοβία με αυτά τα virus που κυκλοφο­
ρούν. Για να σος καθησυχάσω, σας 
πληροφορώ ότι στα 8-bίt μηχαvήμοτα 

(κυρίωςΑΜSΤRΑD και COMMODORE 
που χρησιμοποιούν ευρύτατα software 
σε δισκέτες) είναι πολύ .δύσκολο να υ­
πάρξει vίrυs στη δισκέτα, ειδικά στον 
Commodore, ο οποίος δεν κάνει boot 
( αφού δεν έχει CP /Μ). Σ τον AMSTRAD, 
τα πράγματα είναι λίγο πιο σκούρα γιατί, 
αφ' ενός κάνει boot (με τηv εντολή 

{CPM) και σφ' ετέρου στην Αμερική 
(απ' όσο ξέρω) κυκλοφορεί ένα νίrus για 

το CP/M το οποίο μάλιστα εκμεταλλεύ­
εται ένα σχεδιαστικό σφάλμα της οργά­
νωσης μνήμης του υπολογιστή και κατά 

συνέπεια καταστρέφει ολόκληρες banks 
των 16Κ. Όλα αυτά όμως έχουν ακου­

στεί από μακριά. Εγώ δεν έχω συναντή­

σει κανένα vίrus στο δικό μου AM­
STRAD παρ' ότι τον έχω σχεδόν 3 χρό­
νιο. Δεν φαντάζομαι να έχει έρθει τίποτα 

οπό την Αμερική που να έχει σχέση με 

vίrus. Όσο για το Read faίl κοίτα την 

απάντηση στο γράμμα του ομόλογού 

σου Π. Χeϊβανίδη . 

• 
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Τώρα και στην Ελλάδα ... 
λίγα χρόνια πριν την εποχή του 

Η 
ολογραφία αποτελεί την τελευταία και ίσως περισσότερα 

υποσχόμενη επανάσταση στο χώρο της εικόνας. Χρησιμο­

ποιώντας την τεχνολογία των ακτίνων laser, προσφέρει 
στην εικόνα μια τρίτη διάσταση, η οποία μέχρι τώρα δε μπορούσε 

να υπάρξει. 

I 

Η τρισδιάστατη εικόνα, λοιπόν, θεωρεί το διαβατήριό της και 

στη χώρα μας, 12 ολόκληρα χρόνια νωρίτερα από το αναμενόμενο. 
Πρόκειται για ένα εντυπωσιακό επίτευγμα της τεχνολογίας, που 

σίγοuρα θα συναρπάσει και θα γοητεύσει όσους ενδιαφέρονται 
για την εξερεύνηση των ορίων της ανθρώπινης γνώσης αλλά και 

φαντασίας. Θα τη βρείτε στο μοναδικό κατάστημα στην Ελλάδα 

που διαθέτει τη Μηχανή του Χρόνου. Σουλτάvη 17 (Κάθετος Στουpvάpα) Τηλ.: 36 01761 

Α 



ΜΣ τη διη:θη·τρια Σπιχηρησfω\· της He\\'Son Consultants 

ιιΑ ν χpειαιπε~ 
θα κάνουμε μηνύιιειςJJ 
Σ τις αρχές Δεκεμβρίου, η οιευθύvτρια επιχειρήσεωv της Hewson 

Consultants, κ. Sandra Cousins, επισκέφθηκε τη χώρα μας. Επωφεληθήκαμε 
απο τηv παρουσία της εδώ και της πήραμε μια πολύ εvοιαφέρουσα 

συvέvτευξη ... 

Ρ/Χ EL: Θα αρχίσουμε με την ερώτηση που, 
κατά πάσα πιθανότητα, σας γίνεται πρώτη σε 
κάθε συνέντευξη που δίνετε: μπορείτε να κάνε­

τε μια αναδρομή στην ιστορία της Hewson; 

Sand ra Cousins: Την Hewson την ί ­
δρυσε το 1980 ο Andrew Hewson και αυτή τη 
στιγμή είναι από τις παλιότερες και τις πιο a­
ξιοσέβαστες εταιρίες στη βιομηχανία του soft· 
ware. Ο Andrew άρχισε στον Spectrum, στην 
αρχή παίζοντας, και έγραψε κάποια βιβλία. Το 

πρώτο παιχνίδι που έγραψε ήταν το Nίght F\ίght 
. είναι πολύ παλιό, ίσως και να μην έχετε ακού· 

σει γι' αυτό· και ήταν ένα sίmulatίon. Οι πωλή­
σεις του πήγαν αρκετά καλά και έχουμε ακόμη 

ζήτηση γι ' αυτό το παιχνίδι. Μετά ήρθε και το 

Urίdίum και από εκεί και πέρα η συνέχεια είναι 

γνωστή. 

Ρ: Τ σ προγράμματα της Hewson παίρνουν 
πολύ καλές κριτικές από τα περιοδικά στην 

Αγγλία, αλλά και σε όλο τον υπόλοιπο κόσμο. 
Πώς το εξηγείτε αυτό; 

S.C.: Ο Andrew λανσάρει στην αγορά μόνο 
ποιοτικά προγράμματα. Δεν υπάρχει περίmω· 

ση να διατεθεί στην αγορά από τη Hewson ένα 
όχι καλό παιχνίδι. Η ποιότητα είναι το «ΠΙ · 

στεύω» της εταιρίας μας και διέπει όλες τις δρα­
στηριότητές της. Κυκλοφορούμε κάπου έξι 

προγράμματα το χρόνο και δεν θέλουμε να 

κυκλοφορήσουμε περισσότερα, γιατί, όσο πιο 

ΤΟΥ ΚΩΣΤΑ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

πολλά προγράμματα κυκλοφορείς, τόσο λιγό· 
τερο ποιοτικά είναι 

Ρ: Νομίζετε ότι κάποιο πρόγραμμα που δεν 
είναι αντικειμενικά καλό μπορεί vo γίνει εμπο­
ρική επιτυχία, λόγω της διαφήμισης ή, γενικά, 

του marketίng; 

S .C.: Ναι , μπορεί να συμβεί αυτό, αλλά το 
κοινό, όπως σε όλες τις περιπτώσεις, όταν αγο· 
ράσει ένα παιχνίδι λόγω του marketίng που το 
προώθησε και διαπιστώσει ότι δεν ε ίναι καλό, 
δεν πρόκειται να αγοράσει πάλι από τους ί­
διους ανθρώπους. Γι ' αυτό κι εμείς δεν κάνου· 
με μαζική παραγωγή, αλλά επιμένουμε στην 

ποιότητα, και το κοινό ξέρει ότι τα δικά μας 

προγράμματα είναι καλά. 

Ρ: Έχουμε παρατηρήσει ότι τα προγράμματα 

της Hewson δεν διαφημίζονται στην Ελλάδα, 
τουλάχιστον όχι όσο τα προγράμματα άλλων 
εταιριών. Πώς θα σχολιάζατε αυτό το γεγονός, 

αφού, ως γνωστόν, η επιτυχημένη διαφήμιση 

ενός προγράμματος εκτιvόσσει τις πωλήσεις 

του στα ύψη; 

S.C.: Αυτός είναι έvας από τους λόγους για 
τους οποίους βρίσκομαι εδώ. Μια και, όπως 

ξέρετε, δεν είχαμε ξανάρθει σαν εταιρία εδώ, 

ήρθα να δω τα περιοδικά, να σχηματίσω άποψη 
για το πώς περίπου είναι Γ ενικά, όμως, η Hew­
son δεν διαφημίζεται πολύ, ούτε στην Αγγλία, 

όπως άλλες εταιρίες, γιατί, όπως είπαμε στην 

αρχή, έχουμε έvα πολύ καλό όνομα και έτσι δεν 

χρειαζόμαστε τη διαφήμιση όσο τη χρειάζονται 

άλλες εταιρίες. Δεν θέλω, βέβαια, να υποτψή· 
σω τις άλλες εταιρίες που έχουν τα χρήματα και 

τη θέληση να κάνουν διαφήμιση, αλλά εμείς 

πιστεύουμε ότι δεν χρειάζεται να διαφημιστού· 
uε σε μεγαλύτεpη κλίμακα. 

Ρ: Πιστεύετε ότι τα reνίews των περιοδικών, 

επηρεάζουν τις πωλήσεις των προγραμμάτων: 

S.C.: Ναι, πράγματι τις επηρεάζουν. Δεν ξέ· 
ρω τι γίνεται εδώ, αλλά στην Αγγλία σίγουρα 
τις επηρεάζουν. Οι revίewers πάντως πολύ ευ· 
χαρίστως παίρνουν προγράμματά μας και εμείς 

PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ . 891 37 



δεν εκβιάζουμε καταστάσεις για να πάρουμε 

καλή βαθμολογία. Έχουμε, γενικά, πολύ κα­

λές σχέσεις με τα περιοδικά. Παίρνουμε και 
κακές βαθμολογίες, αλλά αυτό έχει και την κα­

λή του πλευρά, γιατί μας κάνει να προσπαθού­

με περισσότερο. 

Ρ: Οι κακές βαθμολογίες που παίρνετε σημαί­

νουν κακής ποιότητας προγράμματα; 

S.C.: Αυτό είναι θέμα υποκειμενικό. Είχαμε 
μια περίπτωση όπου ένα περιοδικό μας έδωσε 

χαμηλό βαθμό, ενώ ένα άλλο τον υψηλότερο 

δυνατό. τ ο ίδιο συμβαίνει άλλωστε σε όλες τις 
εταιρίες. 

Ρ: Η Hewson, γενικά, δουλεύει με έναν μικρό 
αριθμό προγραμματιστών και αυτό έχει προ­

φανώς να κάνει με τα υψηλά standards των 
προγραμμάτων της. Τελευταία, όμως, μερικοί 

από τους καλύτερους εγκαταλείπουν την Hew­
son, όπως ο Domίnίc Robίnson, που άφησε την 
Hewson και πήγε στην Graftgold. Πώς θα σvσ· 
πληρώσετε τέτοιες απώλειες, ή τι μέτρα θα πά­
ρετε για vσ μην ξανασυμβεί κάτι τέτοιο; 
S.C.: Ακόμη και αν φύγουν από την Hewson 
οι προγραμματιστές, αυτό δεν σημαίνει ότι ε­

μείς παύουμε να τους ξέρουμε, ότι θα κόψου'με 

τις σχέσεις μας μαζί τους. Αν κάποιος θέλει να 

φύγει, θα έχει τους προσωπικούς του λόγους 

και εμείς δεν θα τον εμποδίσουμε, αλλά, πι· 
στέψτε με, μπορούμε να τον αναπληρώσουμε. 
Υπάρχει μια πληθώρα προγραμματιστών, ό­

πως ο John Phίlίps, θα τον ξέρετε από το Ne­
bulus, που κάθε φορά μας φέρνει κάτι πολύ 
καλό, ή ο Rafaele Cecco. Γ ενικά έχουμε πολύ 

καλούς προγραμματιστές. 

Ρ: Ποιά είναι γενικά τα κίνητρα που δίνετε 
στους προγραμματιστές σας; Είναι μόνο χρη­

ματικά ή και κάτι άλλο; 

S.C.: Δεν είvαι μόνο τα χρήματα. Οι περισσό­

τεροι προγραμματιστές βέβαια είναι επαγγελ­

ματίες και τα χρήματα είναι ένα πολύ καλό 
κίνητρο για οποιονδήποτε. Εμείς, πέρα από τα 

χρήματα, τους προσφέρουμε και υποστήριξη. 

Αν έχουν κάποιο πρόβλημα, τότε μπορούν να 

πάνε στον Andrew και να το συζητήσουν και 
ξέρουν ότι θα τους βοηθήσει. Αυτό, νομίζω, 
είναι πολύ σημαντικό. 

Ρ: Θα θέλατε να μας πείτε για το πώς άρχισε η 

Hewson στην Ελλάδα; 
S.C.: Συνάντησα τους κ. κ. Αντώνη Νάνο και 
Νίκο Δενικάρια στο PC Show το Σεπτέμβριο, 
συζητήσαμε τα πράγματα, επικοινωνήσαμε μα­

ζί τους αρκετά τηλεφωνικώς και αυτό κατέληξε 

στο να έλθω εγώ εδώ και να γίνουν αυτοί οι 
επίσημοι αντιπρόσωποί μας στην Ελλάδα. 

Πρώτη μας κυκλοφορία ήταν το Cybernoίd 11 
και θα aρχίζαμε_ νωρίτερα με το Marauder, αλ­
λά κάποιοι άλλοι έκαναν εισαγωγές του προ­

γράμματος αυτού χωρίς να είναι οι επίσημοι 

αντιπρόσωποι . Πέρα από αυτό, νομίζω ότι η 
συνεργασία θα προχωρήσει πάρα πολύ καλά · 
είμαι πολύ ευχαριστημένη. 
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ιιΑν χρειαστεί, θα κάνουμε μηνύσεις" 

Ρ: Πώς βλέπετε τις προοπτικές σας στην Ελ­
ληνική αγορά; 

S.C.: Εμείς μόλις αρχίσαμε και δεν βλέπω 
κανένα μεγάλο πρόβλημα. Είδα όμως, από την 

πρώτη στιγμή, ότι έχετε ένα πολύ μεγάλο πρό­

βλημα πειρατείας εδώ στην Ελλάδα. Ήξερα 

ότι υπάρχει, αλλά δεν μπορούσα να φανταστώ 

ότι θα ήταν σε τόσο μεγάλη κλίμακα. Προσπα­
θούμε να το αντιμετωπίσουμε στην Αγγλία και, 

όπως καταλαβαίνετε, αν αυτό το πράγμα εξα­

πλωθεί πολύ, θα πάψει να υπάρχει αγορά soft­
ware. Εμείς θα κάνουμε μηνύσεις, αν χρειαστεί. 
Δεν θα πρέπει να υπάρχει καμία αμφιβολία γι' 
αυτό. 

Ρ: Ποιός νομίζετε ότι είναι υπεύθυνος για την 
πειρατεία; 

S.C.: Ξέρουμε ποιοί είναι στην Αγγλία, δεν 
μπορούμε βέβαια να δώσουμε ονόματα, αλλά 
σίγουρα ξέρουμε. Εδώ, όπως πληροφορήθηκα, 

τα καταστήματα φτιάχνουν κόπιες και τις διαθέ · 
τουν παράνομα. Αυτό είναι βέβαια και σε βά­

ρος αυτών που τις αγοράζουν, γιατί συνήθως 

αυτές είναι πολύ κακής ποιότητας. Το πρόβλη­
μα των μαγαζιών δεν το έχουμε στην Αγγλία, 

εκεί δεν συμβαίνει αυτό καθόλου. Υπάρχουν 

βέβαια και εκεί μερικοί που αντιγράφουν προ­
γράμματα, ξέρουμε ποιοί είναι και λαμβάνουμε 

τα μέτρα μας. Είναι δύσκολο, όμως. Όταν κά­
ποιος σταματήσει, ξεφυτρώνει κάποιος άλλος, 

αλλά το πρόβλημα εκεί είναι σε πολύ μικρότε­

ρη κλίμακα, συγκρινόμενο με την έκταση που 
έχει πάρει εδώ. Για τους χρήστες, τώρα, δεν 

νομίζω ότι ο μέσος χρήστης μπορεί να αντιγρά ­

ψει ένα προστατευμένο πρόγραμμα. Μπορεί ί­

σως να το δώσει σε κάποιο φίλο του να παίξει, 
αλλά δεν μπορεί να τον κατηγορήσει κανείς γι ' 
αυτό. 

Τ Ο πρόβλημα αυτό, εκτός από την ΟΙΚΟνΟμΙ· 
κή ζημιά που κάνει στις εταιρίες, ζημιώνει και 

τη φήμη τους, γιατί πολλές φορές οι κόπιες που 

πωλούνται δεν έχουν το τελειωμένο πρόγραμ­
μα. Για παράδειγμα το Cybernoίd 11 , που μια 
demo κόπια του διανεμήθηκε μέσω των Rot­
lίnes σε όλη την Ευρώπη. Από εκεί και πέρα, στα 

καταστήματα που φτιάχνουν πειρατικές κόπιες 

το πουλούσαν σαν πρωτότυπο και έτσι κατα­
λαβαίνετε ότι ο χρήστης που θα αγόραζε το 
παιχνίδι θα κατηγορούσε την εταιρία, βλέπο­
ντας το παιχνίδι μισοτελειωμένο. 

Ακόμη, κάτι άλλο που προφανώς οφείλεται 
στους πειρατές είναι το ότι είδα το Cybernoίd 

πρώτο στα Charts του Commodore στο περιο­

δικό σας, ενώ εμείς δεν έχουμε πουλήσει ούτε 

μια κόπια του προγράμματος αυτού στην Ελλά · 
δα. Είμαι σίγουρη ότι ο Andrew δεν θα χαρεί 
πολύ να το μάθει ! τέλος, οι χρήστες που αγορά· 
ζουν πειρατικά προγράμματα διατρέχουν τον 

κίνδυνο να κολλήσουν κάποιο vίrus στον υπο­
λογιστή τους. 

Ρ: Για να αλλάξουμε και θέμα, αρκετοί άv· 
θρωποι στην Ελλάδα περνούν τον ελεύθερο 
χρόνο τους προγραμματίζοντας τον υπολογι· 
στή τους. Εμείς, στο Pίxel, παίρνουμε πολλά 

δείγματα της δουλειάς τους και έχουν γίνει κά· 

ποιες προσπάθειες από ελληνικά Software 
Houses vσ κυκλοφορήσουν κάποιες τέτοιες 
δουλειές. Πώς θα αντιδρούσε η Hewson αν της 
ζητούσε κανείς να κυκλοφορήσει αυτή κάποιο 

τέτοιο πρόγραμμα; 

S.C.: Αν κάποιος μας στείλει ένα πρόγραμμα 
στην Αγγλία, τότε αυτό περνάει από μια διαδι· 
κασία εκτίμησης. Μόλις έρθει, παίρνει αμέσως 
αριθμό πρωτοκόλλου και έτσι ξέρουμε ακρι­

βώς τι μας έχει έρθει . Μετά περνάει στο διευθυ· 

ντή του software, που θα κοιτάξει το πρόγραμ· 

μα μαζί με τον Andrew, θα συζητήσουν πάvω 
σ' αυτό και, αν διαπιστώσουν ότι υπάρχει κάτι 

καλό, αν έχει δυνατότητες, τότε θα το στείλουv 
πίσω με ένα σημείωμα για ης βελτιώσεις που 

μπορούν να γίνουν πάνω σ' αυτό. Σπάνια 
μας έρχεται παιχνίδι που δεν έχει περιθώρια 

βελτιώσεων, έστω και αν αυτές οι βελτιώσεις 

συνεπάγονται δουλειά ενός ακόμη χρόνου. Av 
είναι κάτι πολύ καλό, τότε θα κάνουμε και συμ· 
βόλαια. Πάντως, η αξιολόγηση είναι δίκαιη. 

Ρ: Ποιά είναι τα σχέδια της Hewson για το 
μέλλον; 

S.C.: Ο Andrew πήγε στις Ηνωμένες Πολι· -
τείες την προηγούμενη εβδομάδα. Εκεί υπάρχει 

μια πολύ μεγάλη αγορά για τα PCs και εμείς 
αρχίσαμε να προγραμματίζουμε στα PCs · θα 
κυκλοφορήσουμε σύντομα το Nebulus. Επίσης 
θα μπούμε και στην αγορά των 16 bίt υπολογι· 
στών. Ήδη έχουμε προγραμματιστές για τους 

υπολογιστές αυτούς και θα πάρουμε και άλ-

λους. 

Ρ: Τ σ περισσότερα Software Houses, σήμερα, 
από τα πιο μεγάλα ως τα πολύ λίγο γνωστά, 
υπογράφουν συμφωνίες, είτε για vσ κάνουv 

coίn-op conνersίons, είτε film tίe-ίns, ή για va 
έχουν έναν πολύ διάσημο πρωταγωνιστή στο 

παιχνίδι τους. Βλέπουμε ότι η Hewson δεν κά· 
νει κάτι τέτοιο. Γιατί; 

S .C.: Δεν νομίζουμε ότι χρειάζεται να μπλε­
χτούμε σε κάτι τέτοιο. Είμαστε γνωστοί γι 'αυ­

τό που κάνουμε, το κάvουμε αρκετά καλά και 

θέλουμε να παραμείνουμε έτσι. Επίσης, κάτι 
τέτοιο δεν θα ήταν ενδιαφέρον για τοv προ­
γραμματιστή, μια και είvαι όλα έτοιμα. Ο An­
drew πιστεύει άλλωστε στηv πρωτοτυπία τωv 
προγραμμάτων. Με εμάς συμβαίνει μάλλον το 

αντίστροφο, μια και μερικά παιχνίδια της Hew· 
son μπορούv vα μεταφερθούν εύκολα σε coίn· 
ops, όπως το Urίdίum και το Paradroίds. 
Ρ: Αυτό σημαίνει ότι θα δούμε το Uridίum στα 

coίn-ops; 

S.C.: Μας το έχουν ζητήσει, αλλά δεv ξέρω τι 
απάvτησε ο Andrew. Είvαι πάvτως πιθαvό . 



Ρ: Πώς βλέπετε το μέλλον των πωλήσεων σε 
κάθε υπολογιστή και, γενικότερα, πώς βλέπε­
τε το μέλλον κάθε υπολογιστή; 

S.C.: Πιστεύω ότι τα 16-bit μηχανήματα είναι 
υπερβολικά ακριβά σήμερα για το μέσο χρή­

στη, πολύ πιο ακριβά από τον Spectrum, που 
μπορούν να τον αγοράσουν σχεδόν όλοι. Νο­

μίζω ότι είναι όπως και με κάθε άλλη νέα τεχνο­

λογία που εισέρχεται στην αγορά, όπως ήταν 
παλαιότερα το ραδιόφωνο, οι κασέτες ή τα νi­
deo. Στην αρχή είναι ακριβά και συνεπώς σπά­
νια, αλλά βλέπουμε ότι σιγά σιγά η αγορά προ­

σανατολίζεται στα 16-bit μηχανήματα. Για την 
ώρα, όμως, πουλάμε πάρα πολύ καλά και στον 

Spectrum και στον Commodore και στον Am­
strad και πιστεύω ότι θα συνεχίσουμε έτσι 

Ρ: Μια και μιλήσαμε για 16-bίt μηχανήματα, 
στην Ελλάδα υπάρχει μια διαμάχη ανάμεσα 
στους χρήστες της Amίga και τους χρήστες του 

Atarί sτ, πάνω στο ποιός υπολογιστής είναι ο 
καλύτερος. Ποιά είναι η δική σας θέση πάνω 
στο ζήτημα αυτό; 

S.C.: Παντού υπάρχει αυτή η διαμάχη, δεν 
είστε οι μόνοι Εγώ τους έχω και τους δύο, αλλά 

γενικά πιστεύω ότι είναι θέμα υποκειμενικό. 

Ρ: Τελευταία στην αγορά κυκλοφορούν πάρα 
πολλοί τίτλοι προγραμμάτων, πολύ περισσό-

ttA ν χρειαστεί, θα κάνουμε μηνύσειςJJ 

τεροι από όσους κυκλοφορούσαν παλαιότερα. 

Νομίζετε ότι αυτό επηρεάζει αρνητικά τις πωλή­
σεις του κάθε προγράμματος ξεχωριστά, μιc. 
και η επιλογή είναι τώρα πιο δύσκολη; 

S.C.: "Οχι, εμείς δεν έχουμε κανένα τέτοιο 
πρόβλημα. Νομίζω ότι ένα ποιοτικό πρόγραμ­

μα θα που~ήσει ούτως ή άλλως. "Αλλωστε, 
στην Αγγλία η διάρκεια ζωής ενός προγράμμα­
τος είναι πολύ μεγαλύτερη απ' ό,τι εδώ. Για 
παράδειγμα, το Uridium είναι ένα πρόγραμμα 
3,5 χρόνων και πουλάει ακόμη. Το ίδιο συμβαί­
νει και με το Paradroids ή και το Heathrow Αίr 
Traffic, που κυκλοφόρησε το 1983. Κάθε πρό­
γραμμα συνεχίζει τη ζωή του -και τις πωλήσεις 

του - και δεν φαίνεται να σταματάει ποτέ. 

Ρ: Πριν από μερικούς μήνες, η Hewson ίδρυσε 
τη Rack-ίt, που θα κυκλοφορούσε budget προ­
γράμματα και που άφησε πολλές υποσχέσεις με 
τις πρώτες της κυκλοφορίες, όπως το Anarchy. 
Έχουμε όμως αρκετό καιρό να μάθουμε νέα 
από τη Rack-ίt. Θα θέλατε να μας πείτε τι συμ­
βαίνει; 

S.C.: Δεν είναι αλήθεια το ότι η Rack-ίt δεν 
έχει νέα. "Ε χουμε πάρει πρώτες θέσεις στα Gal­
lυp Charts με τη Rack-it και αυτό είναι πολύ 
σημαντικό, μια και η αγορά budget (φτηνότε­

ρων) προγραμμάτων στην Αγγλία είναι μια πο-

λύ μεγάλη αγορά. ·οσον αφορά τώρα καινού­
ριες κυκλοφορίες, θα κυκλοφορήσουμε τα παι­
χνίδια της Gargoyle, δηλαδή το Lίght Force, το 
Hydrofool και το Shockway Rider, καθώς ακό­
μη και αρκετά ακυκλοφόρητα. Πάντως και τα 

budget προγράμματα υπόκεινται στον ίδιο 
ποιοτικό έλεγχο με τα full-prίce. Σύντομα θα_ 
κυκλοφορήσουν και στην Ελλάδα και θα δείτε 
όλα τα πρωτότυπα ή τις επανεκδόσεις που θα 
κυκλοφορήσουν από την Rack-it και μάλιστα 
σε πολύ καλή τιμή. 

Ρ: Κλείνοντας αυτή τη συνέντευξη, υπάρχει 
κάτι που θα θέλατε va πείτε στο αvαγvωστικό 
μας κοινό; 

S.C.: Γενικά είμαι πολύ ευχαριστημένη που 
ήρθα εδώ. Είναι καλύτερο να βλέπεις την αγο­
ρά ιδίοις όμασι, από το να μαθαίνεις από το 
τηλέφωνο. Και έχετε και πολύ ωραία χώρα. 
Είμαι σίγουρη ότι οι αντιπρόσωποί μας εδώ θα 
κάνουν πολύ καλή δουλειά σε όλους τους το­
μείς, συμπεριλαμβανομένου και του σταματή­

ματος της πειρατείας. τ έλος, θέλω να σας δια­

βεβαιώσω ότι η ποιότητα των προγραμμάτων 
θα διατηρηθεί στα ίδια υψηλά επίπεδα, που έ­
χουν δώσει στη Hewsoπ την υψηλή θέση στην 
αγορά την οποία κατέχει. 
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Μπορειτε να παρακολουβfισετε τα αντικεlμενα: 1. ΠΡΟΓΡΑΜΜλτι 
ΣΜΟΣ Η/Υ 2. BASIC 3. FORτRAN 4. ΕΚθΕΣΗ ΙΔΕΩΝ 5. ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ 6 
ΔΗΜΟΣJΟΓΡΑΦΙΑ, σlγουρα, γρfιγορα και σωστό; κερδ[ζοντας χρόνο κο 
χρfιμα. 

Ιδιαίτερα 
IIA8HIIATA 

-"'1λα τα nροyρόμματα Πληροφορικ-ής & Διο!κησης Επιχεφι')σεων προσ 
φέρονται με ιδιαlτερα μαθι')ματα σε γκρουπ από 1 έως 3 ότομα . Δlνεται έτσι 
η δυνατότητα να σnουδόζετε τις ώρες που μπορεlτε συνδυάζοντας τη 
μόθηοη με την όνεση ενός ιδιαlτερου μαβfιματος . 

Συνδυασμός 
ΑΛΛΗΛΟΓΡΑtΙΑΣ 

ΚΑΙΙΑΙΑΠΕΡΩΝ ΙΙΑΙΗΙΙΑΤΩΝ 
ε 

ν 

Για όσους το εmθυμούν, όλες οι ειδικότητες που προσφέρονται μ 
αλληλοyραφ[α μπορούν να συνδυαστούν και με ορισμένες ώρες ιδια!τερω 
μαθημάτων. 

ΜΑθΗΜΑΤΑ 
D 

-
BASIC, FORτRAN, COBOl, PASCAL, PLI, FORτH, C, ΑΡΧΕΙΑ, ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ, 
BASE 111, WORD PROCESSING, ΛΟΠΠΙΚΗ, ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ, MARΚEnNG 
ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΓΡΑΦΕΙΟγ, ΜΑΝΑGΕΜΕΝτ, ΔΗΜΟΣΙΟΓΡΑΦΙΑ, ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕ 
ΣΕΙΣ 

ΤΗΛΕΦΩΝΕΙΣΤΕ ΤΩΡΑ ΣΤΟ 36.45.114 
ΠΑΤΗΣΙΩΝ 31 (3ος όροφος) • Τ .Κ. 104 32 • ΑΘΗΝΑ 
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ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ & Λ ΥΚΕΙΟΥ ΑθΗΝΑΣ • ΠΕΙΡΑΙΑ 
ΜΑθΗΜΑΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ Η/Υ 

ΑΠΟΤΟ 

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
ΠΑΔΙΟΠΡΩΤΟ 
Τα μαθι')ματα αυτό απευθύνονται σε μαθητές αρχόριους στη 

χρι')ση HIY και έχουν σαν σκοπό να δώσουν στοιχε[α της γλώσ-
σας Προγραμματισμού BASIC και να βοηθι')σουν τους μαθητές 
στη χρι')ση του δικού τους γπολογιστι'). 

Δι6pκεια μαθημ6των 12 ώpες. 

ΠΑΔΙΟ ΔΕΥΥΕΡΟ 
Τα μαθι')ματα αuτό απευθύνονται σε μαθητές nου έχουν 

γνώση στοιχε!ων της γλώσσας Προγραμματισμού BASIC και 
έχουν σκοπό να ολοκληρώσουν τις γνώσεις αυτές και να 
δώσουν τη δυνατότητα σ· αυτούς να φτιόχνουν μόνοι τους 

, ... 
nρογρόμματα αξιώσεων. 
Δί6pκεια μαθημ6των 24 ώpες. 

Γενικό 
Τμι')ματα αρχ[ζουν κόθε βδομόδα και ειναι : 

- Πρωϊνά (08.00- 10.00) για τους αnογευματινούς στο σχολε[ο. 

- Αποyι:υματινά (18.00 - 20.00) για τους πρωίνούς στο σχολε[ο. 
- Ειδικά (10.00- 13.00) μόνο τα Σάββατα 

Εκπαlδευαη σε Η/Υ Apple, IBM/PC, Am•trιιd 

ΔΗΛΩΠΕ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΗ Μ ΕΡΑ ΠΟ ΤΗΝΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
3645111,2,3-4120088 
Ή ΠΙΣ ΔΙΕΥθΥΝΣΕΙΣ 

Εμμ. Μnενόκη 32 - Αθι')να • Βασ. Κων/νου 33 - Πειραιός 
ΕΡΓΑΣfΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥhΩΝ 

~ 
ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 

•σπουδές υψηλού επιπέδου• 



ATARI ST • • 
Αυτό το πρόγραμμα είναι πολύ 8 

απλό ως προς τη δόμησή του. Με 
τους κατάλληλους και έξυπνους 8 
χεφισμούςτηςεντολήςΙίnef, καθώς 8 
και με ης ανάλογες συντεταγμένες 

παράγεται ένα αρκετά εvτυπωσια- 8 
κό σχεδιαστικό αποτέλεσμα. τ ο • 
πρόγραμμα τρέχει σε όλες ης re­
solution της οθόνης του ST, δηλα- 8 
δή σε έγχρωμο και ασπρόμαυρο 8 
monitor και είν01 γραμμένο σε Atari 
ST Basίc. 8 

PRINT REEN DISABLE 

PC • • 
Αν δεν έχετε εκτυπωτή είστε ά- • 

τυχοι . Αν όμως πατήσετε Shifi·Pή Sc • και δεν έχετε εκτυπωτή είστε διπλά • άτυχΟΙ. Τ Ο προγραμματάΚΙ αυτό α-

πενεργοποιεί το Shifi·Pή Sc, έτσι ώ- • στε να αναπνεύσετε ελεύθερα κ01 
χωρίς άγχος ακόμη κ01 αν δεν έχετε • 
εκτυπωτή: • 
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'**************** LINES **************** 
'********του ΑΠΟΣΤΟΛΗ·ΜΟΥΡΕΛΑΤΟΥ ******** 
fullw 2:clearw 2 
for i=O to 300 step 10 
linef i,0,300,i 
linef 300,i,300-i,300 
linef 300-i,300,0,300-i 
linef 0,300-i,i,O 
next i 

Α 100 Α ll O 

J"I··1P l "j ο MOV Α >< ,2505 

ΙRΣΊ' MOV DX,l03 

ΙΝΤ 2 1 

MOV DX ,llO 

ΙΝΤ 27 

RCX 

20 

Ν NOPRTSC . COf'l 

w 

Q 



ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΔΙΠΛΟΥ ΥΨΟΥΣ 

ΖΧ SPECTRUM 

Η ρουτίνα που σας παρουσιά­

ζουμε αυτό το μήνα τυπώνει χαρα­
κτήρες όπως τους βλέπετε σε αρ­

κετά τελευταία πωχνίδ10. Πλη­

κτρολογήστε το πρόγραμμα και 

τρέξτε το, αφού έχετε ανηκαταστή­

σει το ΧΧΧΧΧ με την αρχική διεύθυν­

ση που θέλετε να τοποθετηθεί η 

ρουτίνα. Αν θέλετε, αφού βέβωα 

τρέξετε το πρόγραμμα, σώζετε τον 
κώδικα με SAVE "Double" CODE <αρχι· 
κή διεύθυνση), 135. Κατόπιν ορίστε 
μια συνάρτηση D με DEFFN D (Α$, Α, Χ, 

Υ)= USR <αρχική διεύθυνση>. Τ ώρα ό­
ταν την καλείτε με RANDOMISE FN 
(XS, ΑΠR, Χ, Υ) XS θα πρέπει να είν01 
το slring που θα τυπωθεί, ΑΠR το 
allribule, και Χ, Υ οι συντεταγμένες. 

Αν κάποια παράμετρος είν01 λά­

θος, τότε η ρουτίνα θα γυρίσει πί­
σως χωρίς να κάνει τίποτε. 

• • 
• 
• • 

• • • • • 
ΝΕΑ ΕΝΤΟΛΗ SA VE ο 

AMSTRAD 

τ ο παρακάτω πρόγραμμα σνη­

καθιστά την εντολή SAVE της 

BASIC. Η βασική της διαφορά είν01 
ότι μπορεί να σώσει αρχεία κώδικα 

μηχανής ή ASCII σαν protected. Α 
vτίθετα, δεν μπορεί να σώσει 
BASIC αρχεία, εκτός αν ξέρετε α­
κριβώς το μήκος του προγράμμα­

τος. Ο κώδικας μηχανής είν01 relo­
catable, δηλαδή μπορεί να τρέξει σε 
οποιαδήποτε διεύθυνση μνήμης θέ­

λετε. Προσοχή όμως γιατί το πρό­

γρομμα χρησιμοποιεί ένα buffer 2Κ 
σης διευθuνσεις #9EOO·#ASFF. Ανθέ­
λετε να χρησιμοποιήσετε άλλο 
buffer (π.χ την Vιdeo RΑΜ)τότε αλλάξ­

τε τους αριθμούς DD και 9Ε της 
γρομμής 1010 (π.χ για την Vιdeo RAM σι 

τιμες θα είναι 00, CO) 

10 'Νeω SAUE command- CALL &A600,"filename.typ" ,s, l,e,t 
8 20 ' By Jim 12/3/1987 - Use it ωith care! 

30 addr•&A600:MEMDRY &9DFF 
~Ο FOR k- 1 ΤΟ 10:READ a$:IF a$•"END" ΤΗΕΝ 50 ELSE a=UALC"&"+a$):P 
ΟΚΕ addr,a:addr-addr+1:NEXT:GOTO ~Ο 
50 'CALL &Α600 
1000 ΟΑΤΑ FE,OS,CO,DD,6E , 08,0D,66,09,~6 

1010 DATA 23,SE,23,56,EB,11,00,9E,DD,ES 
1020 DATA CD,8C,BC,DD,E1,0D,7E,OO,DD,~E 
1030 DATA 02,DD,~6,03,DD,SE,O~,DD,S6,05 
10~0 ΟΑΤΑ DD,6E,06,DD,66,07,CD,98,BC,CD 
1050 DATA 8F,BC,C9,00,00,00,00,00,00,00 
1060 ΟΑΤΑ END 
1100 
1110 . 
1120 s-start add ress 
1130 ' 1-lengtll 
11~0 ' e•execution address 
1150 ' t•type 
1160 ' Ο Unprotected BASIC 
1170 ' 1 Protected BASIC 
1180 ' 2 Unprotected Binary 
1190 ' 3 Protected Binary 
1200 ' ~ Unprotected ASCII 
1210 ' 5 Protected ASCII 
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ΕΠΑΖΟΝΤΑΕ ΤΟ ΦΡΑΓΜΑ ΤΗΕ ΤΑΧΥΤΗΤΑΕ 
· Ολα ζΈκίvηοοv όταν ακούστηκε cκείΙΧJ το αιχπρwασπκό φρeiιρισμα έξω cmό τα γραφεία της ετωρίας. Σε 
έξαλλη κατάσταση συντάκτες κω συvεργάτες άΙΧJιξαν σιγά σιγά τηv πόρτα της σύvταξης για w αvnκρίοουv, 
μέοο σε Κ(Π1ΙΧ)~ καμέΙΧJυ λάσπχου, οο αγωvισπκό Χ~ το οποίο cκείvη τη σπγμή έβγαζε το Κ{iΙια; του. 
«Οι συντάκτες του Pixel, υποθέτω», ήταν οι πρώτες του λέξεις, «ήρθα για οο τεστ». Μιλιά εμείς. Πλησίαοο 
κω με τρόπο έριξα μια ματιά στο κεντρικό πάvελ. Δεv m'στEIXl στα μάτια μου... κι όμως, το κοντέρ ήταν 

κολλημέΙΧJ στα lSMHz! 
ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

..J .,;ι J 
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τ
ο ST turbo της Betacom δεν έχει 
φυσικά καμιά σχέση με το γνωστό 

μας δεκαεξάμπτιτο home. τ ο μόvο 
κοινό τους χαρακτηριστικό είναι η 

όμορφη εξωτερική εμφάνιση. Αν και 

χωρίς ιδια ίτερες πρωτοτυπίες, ο ΧΤ της Beta­
com δεν θα σας απογοητεύσει εξωτερικά (ούτε 
και εσωτερικά, άλλωστε). Μικρό κουτί , στο 

στυλ των καινούργιων ΑΤ, όλα σε ανοιχτή μπεζ 

απόχρωση. Στο κέντρο υπάρχουν τα πλήκτρα 
τα leds και τα κλειδιά. Πολύ θετικό θεωρούμε 

πάντα όταν υπάρχει πλήκτρο για αλλαγή αrιό 

απλό σε turbo mode, κάτι που ο Betacom διαθέ­
τει, μαζί με το reset button, τρία leds διαφορετι­
κού χρώματος (για τις ενδείξεις turbo, power 

και hard dίsk) και το κλειδί που απενεργοποιεί 
το πληκτρολόγιο. Όλα αυτά βρίσκονται στο 
κέντρο της πρόσοψης του υπολογιστή, ενώ στα 

δεξιά βλέπουμε τις θέσεις των dίsk drives: ως 
γνωστόν, έχουμε θέσεις για δύο μονάδες τωv 

5 1/ 4", ενώ, αν εγκαταστήσετε μονάδα σκλη­

ρού δίσκου, η μια από αυτές καταργείται. 

Ας ξεκινήσουμε την έρευνά μας με τα drίves. Η 
κατασκευάστρια εταιρία τους είναι η TEAC, 
γνωστή για τη δουλειά της στο συγκεκριμένο 

τομέα . Είναι μ ια από τις λίγες φορές που τα 
drives μας φάνηκαν τελείως αθόρυβα, ακόμη 
και έπειτα από παρατεταμένη εργασία. Επίσης 
ικανοποιητικό μας φάνηκε το πληκτρολόγιο, 
το οποίο ακολουθεί τα πρότυπα των ΧΤ πλη­
κτρολογίων. Εάν, παρ' όλα αυτά, κάτι δεν πάει 
καλά, δεν έχετε παρά να αναποδογυρίσετε το 

keyboard. Θα ανακαλύψετε τότε ένα μικρό δι­
ακοπτάκι, το οποίο αναλαμβάνει να προσαρμό-
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Η κεvτρική μονάδα. Μtκρό μέγεθος, αλλά μεγάλες δυνατότητες. Η πίσω όψη του Betacom. Διακρίνονται οι θύρες των καρτών επέκτασης. 

ζει το πληκτρολόγιο στις ανάγκες των ΧΤ και 
ΑΤ μοντέλων της εταιρίας. ·Σ την περίπτωσή 

μας, θα πρέπει να είναι στη θέση Χ. Γ ενικά το 

πληκτρολόγιο μας φάνηκε κάπως βαρύτερο 
απ' ό,τι τα συνηθισμένα, κι aυτό γιατί το κυρί· 

ως περίβλημά του είναι μεταλλικό και όχι πλα 
σηκό, όπως συνηθίζεται. Να προσθέσουμε τέ· 
λος ότι έχετε στη διάθεσή σας τα γνωστά τρίο 
leds για Num Lock, Caps Lock και Power On, 
καθώς και τα δύο ποδαράκια που το ανασηκώ· 

vouv σε μια πιο εργονομική θέση. 
Οι υποδοχές που διαθέτει ο Super turbo είναι 

οι γνωστές: εκτός από τις κλασικές της τροφο. 

δοσίας και του πληκτρολογίου, υπάρχουν οι 
οκτώ διαθέσιμες θύρες για κάρτες επέκτασης. 

Από αυτές ο χρήστης έχει πρόσβαση στις έξι. Οι 
δύο που απομένουν είναι «κατειλημμένες>> από 

τις κάρτες οθόνης και multi l/ 0. Αν και θα 
αναφερθούμε και παρακάτω στα slots του υπο· 
λογιστή, αξίζει να κάνουμε μια παρένθεση για 
την κάρτα οθόνης. Πρόκειται για μια κάρτα με 

ιιδιπλή προσωπικότητα». Ο λόγος γι ' aυτό εί· 
vαι ότι ενσωματώνει και τα δύο γνωστά modes 

CGA και Hercules. Η εναλλαγή μεταξύ των 
modes γίνεται από utilities ή με τη βοήθεια 
JUmpers. Για να γίνουν όμως όλα αυτά πραγμa· 
τικότητa χρειάζεται κάτι: ένα monitor διπλής 
σuχvότητaς. τ ο monitor που είχαμε στα χέρια 
μας ήταν πράγματι τέτοιο, αλλά αυτό δεν ήταν 

το μόνο aξιοσημείωτο χαρακτηριστικό του. 

Σ τα «συν» του περιλαμβάνονται η επίπεδη οθό· 

vη και το πολύ ξεκούραστο λευκό display. 

Οι πρώτες μας διαπιστώσεις, όπως θα κaτα· 

λάβατε, ήταν ικανοποιητικές. Ακόμη όμως δεν 
έχετε δει τίποτα, αγαπητοί αναγνώστες. Οι εκ· 

πλήξεις μόλις αρχίζουν. Πατάμε τα δύο μεταλ· 

λικά κουμπάκια, ανασηκώνουμε το μεταλλικό 
περίβλημα και τι νομίζετε βλέπουμε; 

HARDWARE 
Μπροστά μας βρισκόταν μια από τις πιο συ· 
μπαγείς και ισχυρές motherboards που κυκλο· 
φορούν. Οι διαστάσεις της είναι μόλις 212χ217 

χιλιοστά. Πάνω σε αυτό το μικρό κομμάτι ρητί· 

νης, χωρά l MB μνήμης, η οποία μπορεί να επε· 

κταθεί ακόμη περισσότερο on board. Κυρίαρ· 

χος του συστήματος είναι ο V-20 της NEC, ο 
οποίος τρέχει σε δύο ταχύτητες: στα 4,77MHz 
και στα ... όχι στα 8 ... ούτε στα 10 ... μα ποιά 12 
. .. στα lSMHz! 

Είναι πράγματι ένας aπίθανος ΧΤ, ο πρώτος 
που βλέπουμε να σπάει το καθιερωμένο φράγ· 
μα των 8 και lOMHz και να βγαίνει μπροστά 
από τους πολύ ακριβότερους ΑΤ συμβατούς. 

Τ α Landmark CPU tests αποδεικνύουν ότι ο 
Betacom είναι περίπου 350% ταχύτερος από 
τον απλό IBM PC και σίγουρα ο πιο ισχυρός 

στην ομάδα των συμβατών με την ίδια τιμή. Η 
εναλλαγή των ταχυτήτων γίνεται με το πλή­
κτρο που αναφέραμε στην αρχή, μέσω hard· 
ware (jumpers) ~οι ακόμη μέσω software, με τα 

πλήκτρα Ctrl, Alt και«+». Για να ενεργοποιηθεί 
βέβαια η software εναλλαγή θα χρειαστεί πρώ· 
τα να τρέξετε το utίlίty TURBO.COM. 

Για την επιτάχυνση των λειτουργιών έχουν 

χρησιμοποιηθεί διάφορες τεχνικές, όπως τα 
κανάλια DMA για τη γρήγορη εναλλαγή δεδο· 
μένων μεταξύ μνήμης και περιφερειακών και τα 

waίt states. Για τα τελευταία υπάρχει σε ετοιμό· 

τητσένας καταχωρητής των 8bίt, που ονομάζε· 

τaι wait state register και ρυθμίζει την πρόσβα­
ση του συστήματος στη μνήμη ή στη θύρα 1/ 0. 
Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι υπάρχει η 

δυνατότητα αλλαγής των wait states aπό το 

χρήστη, διαφοροποιώντας τα bits του μέσα aπό 
γλώσσα assembly. Ειδικά το wait state της on 
board RAM μπορεί να ρυθμιστεί και με τη βοή­

θεια ενόςjumper. Μην νομίζετε ότι χρειάζονται 

ειδικές σπουδές στο εξωτερικό για να γίνει ου· 

τό. Αρκεί να κοιτάξετε το πολύ κατατοπιστικό 
manual. 

τ α chips της μνήμης βρίσκονται στην κάτω 
αριστερά γωνία της πλακέτας. 'Εχουμε οκτώ 

τσιπάκια του lMBίt. Επειδή ο Betacom σαν ΧΤ 
μπορεί να χειριστεί απ' ευθείαςμόνο640Κ μνή· 
μ ης, τα υπόλοιπα Κ μπορούν να χρησιμοποιη· 

θούν σαν ram dίsk. Για το σκοπό αυτό υπάρχει 
το CDISΚ.SYS, ένας driver που ενσωματώνε· 
ται στο confίg.sys και αναλαμβάνει να χειριστεί 
την επιπλέον διαθέσιμη μνήμη του μηχανήμα· 

τος. Τ ο τσιπάκι της ROM είναι 8Κ και κρατά 
όλες τις διαγνωστικές λειτουργίες. Υπάρχει Ε· 

πίοης θέση για το μαθηματικό συνεπεξεργαστή 
8087, αν οι γρήγορες μαθηματικές λειτουργίες 
είναι κάτι που σας ενδιαφέρει. 

Τ ελειώνΟνΤΟζ με ΤΟ θαυμάσιο εσωτερικό ΤΟυ 

μηχανήματος, θα αναφερθούμε στις κάρτες. 

Για την κάρτα οθόνης έχουμε μιλήσει ήδη, θα 
προσθέσουμε μόνο ότι ενσωματώνει και την 

παράλληλη θύρα του εκτυπωτή. Η επόμενη 

κάρτα δίνει τις εξής εξόδους: σειριακή standard 

και σειριακή των 9pins, games adaptor και μια 
ακόμη παράλληλη θύρα. Μια επaνaφορτιζό· 
μενη μπαταρία μαρτυρεί την ύπαρξη του εσω· 
τερικού ρολογιού. 'Ε να ακόμη slot καταλαμβά-
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νεται από τον controller του σκληρού, αν βέ­
βαια περιλαμβάνεται στο configuration σας. 

SOFτWARE­
DOCUMENTATION 
Καλή η ταχύτητα, αλλά από συμβατότητα πώς 
πάμε; Κανένα πρόβλημα. Είδαμε τον Betacom 
να σκρολάρει με άνεση ανάμεσα στα spread­
sheets του Lotus 1•2-3 και να ψάχνει ανάμεσα 
στα αρχεία της dBase. Στην απίθανη μάλλον 
περίπτωση που κάτι δεν πηγαίνει καλά, δεν 

έχετ~ παρά να δοκιμάσετε την εναλλακτική συ­

χνότητα των 4,77MHz. 

ΓΕΝΙΚΕΕ ΕΚΕΨΕΙΕ 

Σίγουρα πρόκειται για το πιο «σπορ» μοντέλο 
συμβατού που πέρασε μέχρι τώρα από τα γρα­

φεία του Pixel. Η αρχιτεκτονική του αφήνει με· 
γάλα περιθώρια στον χρήστη να επέμβει και να 

αυξήσει ακόμη περισσότερο τις επιδόσεις του 
μηχανήματος. Πέρα όμως από αυτά, το γεγο­

νός και μόνο των lSMHz είναι επαναστατικό: 
δείχνει να θέλει να ανατρέψει την καθιερωμένη 

τάξη. Για πρώτη φορά ένα ΧΤ τόλμά να ζητήσει 
μια θέση ανάμεσα στην ελίτ των ΑΤ, κρατώ­
ντας ένα πολύ χαμηλό επίπεδο τιμής. Αν δεν 

σας ενδιαφέρει να είστε ένας απλός κάτοχος 

συμβατού αλλά θέλετε να έχετε κάτι παραπά­
νω από ένα compatible, τότε πεταχτείτε σε ένα 
κατάστημαμεαξεσουάρ,αγοράστεένακράvος 

κι ένα καλό ζευγάρι γάντια και ετοιμαστείτεγια 
μερικά ιλιγγιώδη dίrectorίes με τον Betacom. 

τ ο μηχάνημα που είχαμε στα χέρια μας δεν 

συνοδευόταν από δισκέτες. Αντί γι 'αυτό είχε 
Ύραμμέvο το λειτουργικό και όλα τα utίlίtίes 

στο σκληρό δίσκο, από τον οποίο έκανε boot. 
Έτσι θεωρείται φυσιολογικό το γεγονός ότι ο 

οπολογιστής δεν συνοδευόταν από δισκέτες. 
Βιβλία όμως υπήρχαν: manuals για το σκληρό 
δίσκο, τις κάρτες και εισαγωγικά βιβλία για την 
εγκατάσταση του υπολογιστή και την εκμάθη· 

ση της Basίc. Οι εντυπώσεις μας είναι γενικά 

καλές. Ιδιαίτερη προσοχή δίνεται στο hardware 
του μηχανήματος, στα jumpers και τα settίngs, 
κάτι που αναμενόταν άλλωστε, μια και εκεί 

βρίσκονται τα πλεονεκτήματα του Betacom. 

Το πληκτρολόγιο. Καμιά απόκλιση από το 

κλασικό ΧΤ σχήμα. 

Tov Betacom ST Super Τυrbοαvτιπροσωπεύ­
ει η εταιρία Beticom (Αδριαvουπόλεως 4, 
τηλ. 6525509). στηv τιμή τωv 179.000 δρχ. + 
ΦΠΑ, για configuration με 1 floppy disk + 
1ΜΒ RAM. • 

Ε LITE Α.Ε.Β.Ε. 
ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 48 54621 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΤΗΛ.:Ο31/221106·276547 

COMPUTERS 

AMSTRAD 

PC1640 SDMD •............ 170.000 
PC1640 DDMD •... • ........ 200.000 
Color Dιsplay .............. +40.000 
ECD Dιsplay . . . . . • . . . . . . . . +80.000 
PC1512 SDMM ............. 145.000 
PC1512 DDMM ........ , ... 175.000 
Color Monιtor ....... •. .... +40.000 
CPC 6128 Mono .....•. • .... 82.000 
CPC 6128 Color .........•. 112.000 

SINCLAIR 

PC200 ............. .. .. . . .. . . . caιι 
PC200 + Monιtor ............... call 
SPECTRUM+3 .............. 59.000 

ATARI 

PC1+PCM124 ...... .... .... 153.000 
Drινe PCF554 .... ..•... ..... 30.500 
520SτFM ... .. ........... . 120.000 
1040SτFM . ..... ..... , .... 165.000 
1040SτFM+SM124 ..... , .... 195.000 
SM 124 monιtor . . . . . . . . . . . . . 36.000 
SC 1224 monιtor . . . . • . . . . . . . . 85.000 

OLIVETYI 

PC1 + ΗΑΝΤΑΑΕΧ ...•..... 139.000 

COMMODORE 

AMIGA 500 .•..........•.. 135.000 
1084 stereo ....•....•..••.. 75.000 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

STAR 

LC10 mono ................ 65.000 
LC10 color ................. 79.000 
LC24·10 .............. .... 199.000 

CIYIZEN 

1200 ...................... 55.000 
180Ε .............•........ 65.000 
MSP10E ............. • ..... 71.000 
MSP15E .. ...... . .......... 89.000 

AMSTRAD 

DMP3160 .................. 45.000 
DM Ρ4000 .......... , . . . . . . . 84.500 
L03500 . . . . . . . . . . . . • . . . . . . . 88 500 
L03500DI .................. 85.000 

PLOTTERS 
SAKA Τ Α 800 . . . . . . . . . . . . . . . 59.000 
HΠACHI 672 .................. call 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

Mιnιscrιbe ......•....•.. , .. .... call 
SEAGATE .........•........ . .. call 
FιleCARD20 ....... , .. , ..... 79.000 
FileCARD30 ....... , .. , ... .. 87.000 
ATARI SH204 ......... , .... 135.000 
ATARI PCH .....•......... 119000 

ΚΑΡΤΕΣ PC 
MODEM 1200b. . . . . . • . . • . . . . 36 000 
Game 2PORTS .......•...... 8.500 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

CPC 6128 

2ο driνe FD1 ... ... ......... 28.000 
Modulator ΜΡ2 ... . •..•. ... . 10.000 
Light Pen LP1 •.... , .. , ...... 5.500 
Mouse ST AR . . . . . . . . . . . . . . . 13.000 
RS·232C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 16.000 

ATARIST 

Driνe SF314 ............... . 49.000 
Driνe SF354 . . . . . . . • . . . . . . . . 35 000 
1040 Modulator ................ call 
Κολωδιο SCART .............. 5 500 

AMIGA 

TV modulator ........ . .. ..... 9 500 
Drινe PROFEX ..... ... .. . ... 45 000 
Drινe 1010 ................. 52.000 

JOYSYICKS 
OUICKSHOT, JOYSTAA 

ATARI, AMSOFT 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

AMSOFT. JVC, ACCUTRACK 
KODAK. ΧΙΟΕΧ APS, BASF 
EAGLE. PRECISION. Bulk 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ LASE 

ΒΙΒΛΙΑ, SOFTWARE 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ UNIBRAIN 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ • ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ ΑΝΥΙΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 
ΣΥΙΣ ΥΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ eΠΑ • ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΑΥ8ΗΜΕΡΟΝ 



Η HANTAREX με την πολυετή πείρο στην κατα­
σκευή προιόντων υψηλής τεχνολογίας, διαθέτει 
σήμερα μια πλήρη σειρά προιόντων. 
Επαγγελματικά και βιομηχανικά monitors για όλους 
τους χώρους εφαρμογής. 
Τροφοδοτικά τεχνολογίας switchιng υψηλής αξι­
οπιστίας για επαγγελματική χρήση. 
Comρυters PC, PC/ XT, PC/ AT και VS386. 
Με οδηγό την παράδοσή μας στην άριστη ποιότητα 
και την αποτελεσματική υποστήριξη των προιόντων 
μας, συνεχίζουμε τη δυναμική ενημέρωση της πα­
ραγωγής μας σύμφωνα με τις επιλογές της αγοράς. 

®~ HANTAREX~ 



Εφ' όπλου Αόνχη 
Σήμερα ήρθε η στιγμή vα ικαvοποιήσουμε τους πολεμοχαρείς αvαγvώστες μας. Οι 

σελίδες θα στάζουv αίμα και τα σώματα τωv εχθρώv θα σχηματίζουv σωρούς. 
Μιλάμε φυσικά για τα πολεμικά παιχvίδια. Είστε έvας εvαvτιΌv στρατευμάτωv και 

πρέπει vα τους vικήσετε. Av vομίζετε ότι έχετε το θάρρος και τις φυσικές 
ικαvότητες, πάρτε το Thompson σας και μερικές χειροβομβiδες και ακολουθήστε μας ... 

COMMANDO 
· Ισως το πιο δημοφιλές παιχνίδι που θα πα· 

ρουσιάσουμε σιΊμερα, μια και μαζί με τα άλλα 
θετικά του στοιχεiα ήταν και αυτό που χάραξε 
το δρόμο στα παιχνίδια αυτού :rου είδους. 
Δε χρειάζεται πολύ μυαλό για να καταλάβετε 

τι πρέπει να κάνετε: είστε εσείς και οι άλλοι. 
Εσείς είστε καλός και πρέπει να ζήσετε, οι άλ· 
λ οι κακοί και πρέπει να πεθάνουν. Τ α μέσα που 

θα χρησιμοποιήσετε για τον ιερό αυτό σκοπό 
είναι ένα αυτόματο, που ρίχνει απεριόριστες 

βολές και όσο γρήγορα θέλετε, και ένα περιο­

ρισμένο απόθεμα χειροβομβίδων, που αποδε· 
κατίζει τους εχθρούς. Τ ο απόθεμα αυτό ανανε· 

ώνεται από μερικά κουτιά που θα βρείτε στο 
δρόμο. Σ το δρόμο μπορεί επίσης να βρείτε αιχ· 
μαλώτους που πλαισιώνονται από δύο κακούς. 

Αν σκοτώσετε τους δύο κακούς και όχι τον 
αιχμάλωτο, παίρνετε bonus πόντους. 
Η πραγματική μαγεία του παιχνιδιού βρίσκε­

ται όμως στις πόρτες. Σ το τέλος κάθε πίστας 
υπάρχει από μια πόρτα που, αν την πλησιάσετε 
αρκετά, ανοίγει και ελευθερώνει, τι άλλο, μερι · 

κά εκατομμύρια κακούς. Αν τα καταφέρετε να 

τους εξοντώσετε όλους, τότε περνάτε στην επό· 
μενη πίστα, που είναι πιο απάνθρωπη από την 
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προηγούμενη, μια και προστίθενται νέοι κακοί, 

όπως αυτοί που εκτοξεύουν ρουκέτες, ενώ οι 

σφαίρες ταξιδεύουν όλο και πιο γρήγορα. 
Στα γραφικά το Commando τα καταφέρνει 

αρκετά καλά και το anίmatίon είναι αρκετά Ι· 
κανοποιητικό. Ο ήχος είναι σχετικά καλός, ενώ 

το gameplay είναι το πιο δυνατό στοιχείο του 
παιχνιδιού. 

Τ ο Commando μπορεί να είναι παλιό, αλλά 

ακόμη και σήμερα είναι μια πρόκληση για τοv 

επαγγελματία εξολοθρευτή. 

GREEN BERRET 
Και μόνο ο τίτλος του παιχνιδιού αυτού 

(πρασινοσκούφης) δηλώνει τι πρόκειται να Ε· 

πακολουθήσει. Είστε ο Green Berret, μια καλά 
εκπαιδευμένη πολεμική μηχανή, και σκοπός 

σας είναι να ελευθερώσετε τέσσερις αιχμαλώ­

τους που έχουν πιάσει οι εχθροί. Στην προσπά· 

θειά σας αυτή μην περιμένετε οι εχθροί να σας 

στήσουν τιμητικό άγημα. Μάλλον το αντίθετο 

κάνουν και έτσι θα βρείτε στο δρόμο σας διό· 
φορους τύπους κακών. Είναι αυτοί που απλώς 

περπατάνε, αυτοί που κάθε λίγο και λιγάκι ρί· 
χνουν και από καμία σφαίρα, αυτοί που έρχο­

νται πηδηχτοί εναντίον σας, αυτοί που χειρίζο-· 

νται μερικά πανέμορφα κανονάκια και, τέλος, 

αυτό που απλά περπατάνε, αλλά αν τους φάτε 

θα πάρετε μερικά έξτρα όπλα. Εσείς από τηv 

άλλη έχετε σαν όπλα σας μια ξιφολόγχη και ό,τι 

όπλο καταφέρετε να μαζέψετε από τους προα­

ναφερθέντες κακούς. 
Οι κακοί έρχονται από κάθε κατεύθυνση · 

δηλαδή από μπρος και πίσω · και είναι διαφό-



ρων τύπων. Αυτό έχει άμεσο αποτέλεσμα μερι· 

κέςπολύ όμορφες στιγμές, όπως όταν, π.χ. σας 

έρχεται μια σφαίρα και ένας «πηδηχτός» κακός. 

· Οπως θα περιμένατε, στο τέλος κάθε πίστας 
είvαι οι specίal κακοί που ποικίλλουν, από σκυ· 

λιά έως ανθρώποι με φλογοβόλα. Καλό είναι να 
Qυλάτε κάποιο έξτρα όπλο γι 'αυτές τις δύσκο· 
λες ώρες. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλή μεταφορά ου· 
τών του coίn-op και ο ήχος πολύ καλός, ακόμη 

και στον Spectrum. Τ ο anίmatιon και πάλι είναι 
σε πολύ καλά επίπεδα και το gameplay όσο 
δύσκολο χρειάζεται: στην αρχή φαίνεται ακα­
τόρθωτο, αλλά αν προσπαθήσετε μπορεί να 
φτάσετε και τους 1200 πόντους. Γ ενικά το 
Green Berret είναι ένα πολύ καλό παιχνίδι με 
πάρα πολύ αίμα. 

RAMBO 11 
Το ''11" στον τίτλο είναι βέβαια για να σας 

μπερδεύει. Δεν υπήρξε ποτέ παιχνίδι "Rambo 
I", αλλά το "Rambo 11" είναι με θέμα 
δανεισμένο από την 

ομώνυμη 

τ ο θέμα της ταινίας ·κcιτ--ι~~ 
παιχνιδιού · έχει ως εξής: μέσα ,..,_ ..,.._ 
ζούγκλα του Vίet -nam υπάρχουν κάποιοι 

λωτοι. Εσείς πρέπει να φτάσετε εκεί που βρί­

σκονται οι αιχμάλωτοι, να τους ελευθερώσετε 
και κατόπιν να βρείτε το ελικόπτερο που θα 

σας οδηγήσει στην ελευθερία. Όμως η ζού· 
γκλα είναι άγνωστη, τουλάχιστον στα 15 πρώ­
τα παιχνίδια, και κρύβει πολλούς κινδύνους 
που είναι μεταμφιεσμένοι σε Βιετ-κονγκ. Αυτοί 

έχουν την ιδιότητα να σας σκοτώσουν αν πέ­
σουν πάνω σας ή σας πετύχουν οι βολές τους. 

Το ίδιο βέβαια μπορείτε να κάνετε και σεις και, 
μάλιστα, καλό είναι να το κάνετε πρώτοι, με τα 

FILE 
διαθέσιμα όπλα. Αυτά στην αρχή είναι χειρο­
βομβίδα και μαχαίρι, ενώ προοδευτικά μαζεύτε 
και άλλα, όπως εκτοξευτήρα ρουκετών, που 

κάποιοι aπρόσεχτοι άφησαν στη ζούγκλα. 

τ ο πρώτο αυτό διαφέρει στο χαρακτήρα από 

τα προηγούμενα δύο, μια και εδώ χρειάζεται 

περισσότερο ψάξιμο, ενώ δεν έχουμε φαινόμε­

νο εμφάνισης 57 εχθρών στην οθόνη ταυτό­
χρονα. Τ α γραφικά είναι ικανοποιητικά, αν και 

η οθόνη δείχνει λίγο άδεια για να είναι ικανο­
ποιητική ζούγκλα. τ α sprίtes κινούνται αρκετά 

ομαλά και μόνο οι σφαίρες των εχθρών πάνε 
κάπως γρήγορα. Υπάρχουν μερικά ωραία 

στοιχεία, όπως οι φοινικιές που καταστρέφο­

νται αν τις χτυπήσει χειροβομβίδα. τ ο game· 
play είναι κάπως αργό, αλλά, μια και το παιχνίδι 
περιλαμβάνει αρκετό ψάξιμο, αυτό συγχωρεί­

ται. Αν έχετε δει την ταινία και σας άρεσε ή 

.... 



θέλετε ένα ικανοποιητικό arcade με σχετικό ψά­
ξψο, τότε το Rambo II εvδείκνυται 

IKARI WARRIORS 
Το lkari είναι το παιχνίδι που κατάφερε νο 

κάνει τους κατόχους κάποιου υπολογιστή (το 
όνομά του αρχίζει από Amstr) να πίνουν νερό 
ατο όνομά του. Αλλά κω οι versίons των άλλων 
υπολογιστών είναι αρκετά καλές, με εξαίρεση 

ένα bug στον Commodore όπου στο two player 
game ο ένας παίχτης σκοτώνετω από τα πυρά 
του άλλου. Είπαμε, ρεαλωμός παιδιά, αλλά όχι 
κω έτσι 

τέλος πάντων, η υπόθεση έχει ως εξής: κά-

ποιοι έχουν πιάσει τον στρατηγό σας κω τον 

κρατούν ωχμάλωτο. Εσείς, μόνος ή παρέα με 
κάποων φίλο σας, πρέπει να πάτε να το σώσε­

τε. Στο δρόμο θα συναντήσετε τους εχθρικούς 
στρατιώτες που θα προσπαθήσουν να σας κά­

νουν να εγκαταλείψετε την ΟΡΧΙΚή σας ιδέα, 

αφαφώντας σας όλες τις ζωές. 

Εσείς πρέπει να τους σκοτώνετε ή τουλάχι­
στον να τους αποφεύγετε. Επίσης υπάρχουν 

φιλικά κανονάκια και εχθρικά τανκς, που έχουν 

τις ίδιες φιλοδοξίες με τους εχθρικούς στρατιώ­
τες. τ έλος, μπορείτε να βρείτε και κάποια άλλα 
τανκς με την ένδειξη 'ΊΝ", στα οποία μπορείτε 

να μπείτε μέσα και να διευκολύνετε την πορεία 

σας. Συγκεκρψένα, Ο\' είστε μέσα είστε άτρω­
τοι στις συγκρούσεις με εχθρικούς στρατιώτες 

και σφαίρες, όχι όμως και στις χειροβομβίδες. 

Τ ο Ikarί τα καταφέρνει αρκετά καλά στα 
γραφικά και το anίmatίon. Ο ήχος είναι αρκετά 

καλός όπως κω το gameplay, αν κω είνω κά­
πως απίθανο να τελειώσετε το πωχνίδι ( φυσικά 
έχετε όλοι εφοδιαστοί με επεμβάσεις, αλλά αυ­

τό το παρακάμπτουμε). τ ο lkarί είνω πωχνίδι 
που αξίζει να έχετε στη συλλογή σας, αν, βέ­
βωα, δεν είστε από αυτούς που παίζουν μόνο 

adventure. 

ΒΑΖΟΟΚΑ BILL 
Τ ο Bazooka Bίll αποτέλεσε μια από τις χεφό­

τερες στιγμές της Melbourne House, αν όχι τη 
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χεφότερη. Γ ενικά η ιστορία ελάχιστα διαφέρει 

από τα γνωστά, είστε μια εκπαιδευμένη μηχανή 

πολέμου, αρχίζετε σε κάποιο σημείο με μοναδι­
κό όπλο τις γροθιές σας, ενώ μπορείτε να μαζεύ­
ετε και άλλα στο δρόμο, όλο και πιο ισχυρά και, 

τέλος, να φτάσεtε στη βάση του εχθρού και να 

την καταστρέψετε και αυτή. Εκτός από το ότι οι 

εχθροί σας κυνηγάνε συνεχώς και συχνά πέ­
φτετε νεκρός, δεν υπάρχουν πολλά ακόμη για 
να πει κανείς για το παιχνίδι αυτό. 

τ α γραQικά είναι χοντροκομμένα και από τα 

sprίtes απουσιάζει η λεπτομέρεια. τ ο anίmatίon 

είναι κυρωλεκτικά τρομακτικό, δηλαδή απαί-
010. Ο ήχοςπεριορίζετω σε μερικά <ψπιπ-μπιπ». 

εδώ κι εκεί. τ ο gameplay δεν θα μπορούσε να 
είναι καλό κάτω από αυτές τις συνθήκες. "Ετοι 
κακό, χωρίς ίχνος εθιστικότητας. 
Αν δεν το έχετε, είστε τυχεροί, αν το έχετε, 

είστε άτυχοι 

JACKAL 
Να και κάτι ασυνήθιστο. "Οχι, δεν αλλάζει η 

ιστορία, αλλά το ότι δεν κατευθύνετε πια έναν 

άνθρωπο, αλλά ένα τζιπάκι, που περιέχει δύο 

ανθρώπους. Τ ο τζιπάκι αυτό έχει σαν αποστο­
λή να περάσει όλες τις εχθρικές εγκαταστάσεις 
(κυρίως εχθρικούς στρατιώτες και πυροβόλα), 
να φτάσει μπροστά στην εχθρική βάση και να 

τη μετατρέψει σε σκόνη. Οι εχθρικοί στρατιώ­

τες είναι γενικά ακίνδυνοι, μέχρι όμως να απο­

φασίσουν να σας πυροβολήσουν, οπότε κατά 
κανόνα σας πετυχαίνουν. Στην αρχή θα αντι­
μετωπίσετε πρόβλημα, μια και η εμβέλεια του 
κανονιού σας είναι περιορισμένη, ενώ το αντί­

θετο συμβαίνει με τα εχθρικά κανόνια. Προχω­

ρώντας, όμως, θα συναντήσετε μερικά σπιτά­
κια που περιέχουν ωχμαλώτους. Αν τα χτυπή­

σετε, οι αιχμάλωτοι θα βγουν έξω. Αν τους 

μαζέψετε μπορεί να αυξήσουν την εμβέλεια, 

καθώς και την ισχύ των πυρών σας. Αν όμως 

χάσετε, ξαναγυρίζετε στην αρχική κατάσταση. 
Αν φτάσετε σε καθορισμένα σημεία έχοντας 
τουλάχιστον έναν αιχμάλωτο στο τζιπάκι και 

είστε τυχερός, μπορεί να βρείτε ένα ελικόmερο 

που θα μαζέψει τους ωχμάλωτους και θα σας 

δώσει bonus πόντους. 

τ α γραφικά είναι αρκετά μονότονα και τα 

sprίtes μάλλον έχουν σχεδιαστεί βιαστικά. τ ο 
anίmatίon είναι σχεδόν απαράδεκτο και το 
scrollίng υπερβολικά απότομο. Μια συχνή πε 
ρίπτωση είναι να πέσετε πάνω σε σφαίρα πριν 

καλά καλά προλάβετε να τη δείτε. "Οταν έμα­

θα ότι θα γίνει conversίon στο coιn-op )ackal, 
φοβήθηκα ότι θα το καταστρέψουν. Το αποτέ­

λεσμα ήταν ακόμη χειρότερο. 

PLATOON 
Οι περισσότεροι, βέβαια, θα έχετε δει την 

ομώνυμη ταινία, οπότε θα περψένετε κάτι ανά­
λογο. τ ο παιχνίδι όμως αποτελείται από πέντε 

κομμάτια, το καθένα από τα οποία είναι πολύ 

χαλαρά συσχετισμένο με την ταινία. Σ το πρώτο 

τμήμα γυροφέρνετε σε μια ζούγκλα και πρέπει 

να βρείτε κάποια εκρηκτικά για να ανατινάξετε 

μια γέQυρα. Κατόπιν πρέπει να πάτε σε ένα 

χωριό Vίet-Kong, απ' όπου θα συλλέξετε χρή­

σψα αντικείμενα για τα τούνελ Εδώ έχουμε μια 
20 απεικόνιση. Σ τα τούνελ, η απεικόνιση είναι 



σαν αυτή του Eίdolon και πρέπει να βρείτε κά­

ποια έγγραφα και μερικές φωτοβολίδες. Μετά 

πρέπει να χρησιμοποιήσετε τις φωτοβολίδες 

για να φωτίσετε το χώρο και έτσι να σκοτώσετε 

τους aντιπάλους σας. Σ το τέταρτο μέρος, την 

3D ζούγκλα, πρέπει να βρείτε το δρόμο προς 
τοv τελικό κακό και στο πέμπτο μέρος να σκο­
τώσετε τον κακό αυτό και να ανοίξει έτσι ο 

δρόμος σας προς την ελευθερία. 

Η ποιότητα των γραφικών είναι σταθερά κα­

λή, σε όλα τα τμήματα του παιχνιδιού, λίγο 
καλύτερη ίσως στην 30 ζούγκλα. τ α sprίtes 
είναι καλοσχεδιασμένα και το anίmatίon των 
χαρακτήρων αρκετά ρεαλιστικό. τ ο gameplay 

είναι καλό, αλλά υπερβολικά δύσκολο. Πά­

ντως το Platoon είναι ένα παιχνίδι που δύσκολα 
θα μεταvοιώσετε για την αγορά του. 

FRONTLINE 
Τ ο F rontline είναι -ή μάλλον φιλοδοξούσε να 

γίνει · ένα σύγχρονο Commando. Ως ένα ση­
μείο θα μπορούσε κανείς να ισχυριστεί ότι τα 
κατάφερε: τα sprίtes μοιάζουν με αυτά του 
Commando, αν και είναι λίγο πιο. λεπτά και πιο 
ψηλά, και υπάρχει και η ίδια βασική αρχή: σκο­
τώστε πριν σας σκοτώσουν. "Ε χετε στη διάθε­
σή σας έναν περιορισμένο αριθμό σφαιρών, 

χειροβομβίδων και ναρκών. Καθένα από αυτά 

έχει διαφορετικές χρήσεις: οι σφαίρες απευθύ­

vοvται στους απλούς στρατιώτες, οι χειροβομ­

βίδες στις εγκαταστάσεις (βλέπε πυροβόλα) 
και οι νάρκες χρησιμοποιούνται για να α νοτινά­

ξουv τα εχθρικά αυτοκίνητα ή μοτοσικλέτες 

που κυκλοφορούν συνήθως πάνω από το σώμα 
σας, μετατρέποντάς σας σε αλοιφή. 

Οι εχθρικοί στρατιώτες είναι γενικά ακίνδυ­

νοι, μια και μόνο οι σφαίρες τους μπορούν να 

σας πειράξουν κι αυτές όχι πάντα, πράγμα που 

συμβαίνει και αντίστροφα. Δηλαδή, πού και 

πού οι δικές σας σφαίρες δεν πειράζουν τους 
εχθρικούς στρατιώτες. Με τις χειροβομβίδες τα 

πράγματα είναι κάπως καλύτερα. Οι νάρκες, 

τέλος, είναι μάλλον απίθανο να πετύχουν το 
στόχο τους. 

t 

Για να περάσετε μια πίστα, πρέπει να εκ­
πληρώσετε ένα συγκεκριμένο στόχο που περι­
γράφεται στην αρχή της, π.χ. να πάρετε τα 

μυστικά έγγραφα στην πρώτη πίστα. 

τ α γραφικά και τα sprites είναι μάλλον απλά. 
τ ο anίmatίon είναι υποτυπώδες και ο ήχος ελά­

χιστος. Τ ο gameplay κυμαίνεται και αυτό σε 
μέτρια επίπεδα. Το Frontlίne δεν αποτελεί ένα 

από τα καλύτερα πολεμικά παιχνίδια που κυ­

κλοφορούν. 

GUERRILLA WAR 
Αρκετά νωπές είναι οι εντυπώσεις από το 

παιχνίδι αυτό της Imagίne, που σίγουρα δεν 

ήταν το καλύτερο που έχει κυκλοφορήσει ως 

τώρα. Πάντως έχει σχετικά καλή ιστορία. Σε 

κάποια χώρα, ο κακός βασιλιάς καταδυναστεύ­
ει τον κόσμο, χρησιμοποιώντας το στρατό του. 

Εσείς πρέπει να σκοτώσετε το βασιλιά και έτσι 

η χώρα θα ελευθερωθεί (ή θα την καταδυνα­
στεύσει εσείς, διαλέγετε και παίρνετε). Φυσικά, 

ο βασιλιάς δεν θα σας πει «Περάστε, σκοτώ­
στε», αλλά έχει οχυρωθεί στο παλάτι του και 
έχει σπείρει παντού στρατιώτες και άρματα μά­

χης, με προφανή σκοπό να σας εξοντώσουν. 

Εσείς ξεκινάτε από μια ακτή και πρέπει να 
περάσετε από πέντε στάδια, στο τέλος των ο­

ποίων είναι το παλάτι ή μάλλον το οχυρωμένο 

φρούριο του βασιλιά. Στο δρόμο θα συναvτή-

σετε τους εχθρικούς στρατιώτες που σας σκο­
τώνουν. Αν σκοτώσετε μια ειδική κατηγορία 

από αυτούς ή ελευθερώσετε κάποιον αιχμάλω­

το, που επίσης βρίσκετε στο δρόμο, παίρνετε 

σαν bonus ένα έξτρα δυνατό όπλο. Στο τέλος 
κάθε πίστας υπάρχει ο εξαιρετικός κακός κα­
κός, που χρειάζεται αρκετά χτυπήματα με χει­
ροβομβίδες για να εξοντωθεί. 

τ α γραφικά του παιχνιδιού υπέφεραν πολύ 

από τη μεταφορά τους από το coίn-op στους 

υπολογιστές. Τ ο ίδιο και το scrollίng, που έγινε 

πιο απότομο. τ ο περίεργο control mode του 
παιχνιδιού μεταφέρθηκε με αρκετή επιτυχία, 
αλλά πρέπει να το συνηθίσει κανείς. Τ ο game­
play υπέφερε και αυτό, μια και έγινε ακόμη πιο 

δύσκολο, και το tank που σας διευκόλυνε στο 
coίn-op τώρα δε βοηθάει και τόσο. Καταστρέ­

φεται με απλή σύγκρουση με αντίπαλο στρατι­

ώτη. Οι φανατικοί πολεμοχαρείς θα το βρουν 

ενδιαφέρον, για τους άλλους όμως κυκλοφο­

ρούν αρκετά καλύτερα πολεμικά παιχνίδια 

στην αγορά. 

OPERA τΙΟΝ WOLF 
Η μεταφορά του Operation Wolf στις οθόνες 

των υπολογιστών ήταν ένα από τα πιο φιλόδο: 
ξα σχέδια που πέρασαν από το μυαλό αυτών 

που κατασκευάζουν παιχνίδια. Και άλλα coίn­

ops με φανταστικά γραφικά και πολύ γρήγορη 
κίνηση έχουν κατά καιρούς μεταφερθεί με πε­

ρισσότερη ή λιγότερη επιτυχία στους υπολογι­
στές, αλλά ο περίεργος τρόπος χειρισμού αυ­

τού του παιχνιδιού έκανε αδύνατο το conνer­

sion του παιχνιδιού, χωρίς να χαθεί ένα μεγάλο 
μέρος από τη γοητεία του. Η Ocean όμως φαί­
νεται να κατάφερε το αδύνατο και έτσι το Ope­
ratίon Wolf που αγαπήσαμε στα arcades είναι 
τώρα, τηρουμένων των αναλογιών, εξίσου κα­

λό και στους υπολογιστές. 

Ο τρόπος χειρισμού έχει φυσικά αλλάξει. 
Δεν έχετε πλέον το αυτόματο ή το πιστόλι στα 
χέρια σας, αλλά καθοδηγείτε ένα σταυρό στην 

οθόνη που είναι το στόχαστρό σας. Εκεί που 
είναι το στόχαστρο θα πέσουν οι πυροβολισμοί 
σας ή οι χειροβομβίδες σας, με καταστροφικά 
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αποτελέσματα για τοuς αντιπάλοuς σας. Οι 
σφαίρες όμως και οι χειροβομβίδες σας τελειώ­
νουν και έτσι πρέπει να φροντίζετε να τις ανα­

νεώνετε, χτυπώντας στόχοuς ποu εμφανίζονται 
στην οθόνη. Εμφανίζονται και άλλοι στόχοι 

που, αν τους χτυπήσετε, σας δίνοuν ενέργεια ή 

ένα super-όπλo. 

τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι πιστή ανα­

παράσταση αυτών του coίn-op και τα sprί tes 

είναι πολύ καλοσχεδιασμένα, με πολύ καλό a­
nίmatίon. Το gameplay μεταφέρθηκε επακρι­
βώς, με την ίδια ακριβώς δυσκολία: στο πρώτο 
παιχνίδι θα χάσετε στην πρώτη πίστα, αλλά 
σιγά σιγά μπορεί να βελτιωθείτε. Φυσικά ούτε 

λόγος να περάσετε τις έξι πίστες και να βγείτε 
ζωντανός. Τ ο Operatίon Wolf απέδειξε ότι η 
Ocean μπορεί να βγάζει και πολύ καλά παιχνί­
δια και μια τέτοια απόδειξη ήταν απαραίτητη 

μετά το Guerrίlla War. "Αλλο ένα τέτοιο παι­
χνίδι και θα ξεχάσουμε το Guerrίlla War rελεί­

ως. 

FERNADEZ MUST DIE 
Ο Fernadez πρέπει να πεθάνει, μας λέει η 

lmagίne Works. Αν και αυτό φαίνεται κάπως 

ακατανόητο στην αρχή, θα το καταλάβετε ίσως 
καλύτερα αν σας πούμε ότι ο Fernadez τυγχά­
νει να είναι δικτάτορας, που τυραννάει το λαό 
κάποιας ειρηνόφιλης χώρας. Όπως θα περιμέ­

νατε, εσείς είστε αυτός που θα πρέπει να βγάλει 
το φίδι από την τρύπα, περνώντας μέσα από τις 

ορδές των εχθρικών στρατευμάτων που προ­

στατεύουν το δικτάτορα και τελικά θα τον σκο­
τώσει. Οι ορδές αυτές βέβαια θα φροντίσουν 

για τη διασκέδασή σας, ώστε να μην πλήξετε 

στη διάρκεια της διαδρομής σας, προσπαθώ­

ντας να πέσουν πάνω σας ή να σας πυροβολή­

σουν, με αποτέλεσμα να μειωθεί η ενέργειά σας 
και στις δύο περιπτώσεις. Φροντίζουν επίσης 

να βάζουν νάρκες στο δρόμο, τις οποίες καλά 

θα κάνετε να μην πατήσετε. Αν νομίζετε ότι 
προχωράτε πολύ αργά, τότε μπορείτε να πηδή­

ξετε μέσα σε ένα τζιπ από αυτά που έχει ξεχάσει 

ο εχθρός σε διάφορα σημεία της διαδρομής και 

να το χρησιμοποιήσετε για να πηγαίνετε γρή­

γορα. Αυτά όμως καταστρέφονται αν πατήσετε 

κάποια νάρκη. Από μερικές πόρτες μπορείτε να 

βγείτε σε αίθουσες που έχουν κελιά με φυλακι­

σμένους. Αν πυροβολήσετε τις πόρτες αυτοί θα 

ελευθερωθούν και θα δώσουν και bonus πό­
ντους. 

Τ α γραφικά του Fernadez είναι αρκετά καλά 

και τα sprίtes το ίδιο, αν και θα έπρεπε να είναι 

πιο προσεγμένα. Σχετικά καλό είναι και το anί­
matίon, αν και λόγω παράστασης των χαρακτή­

ρων θα ήταν δύσκολο να βελ τιωθεi. Ο ήχος 
είναι μέτριος και το scrollίng ομαλό προς τα 

πάνω ή κάτω, αλλά απότομο προς τα πλάγια. 
Το gameplay είναι κάπως μονότονο και χρειά­

ζεται αρκετή υπομονή. 

Αν έχετε βαθιά aντιδικτατορικά αισθήματα, 

τότε το Fernadez θα σας ικανοποιήσει. 

RAMBO 111 
Τ ο Rambo ΙΙΙ έγινε revίew στο προηγούμενο 

τεύχος, γι ' αυτό θα το παρουσιάσουμε συνο­
mικα. 

τ ο παιχνίδι χωρίζεται σε 3 μέρη: στο πρώτο 
ψάχνετε μερικά δωμάτια που φαίνονται από 

πάνω, στο δεύτερο είστε στο ύπαιθρο και κάνε­
τε σχεδόν τα ίδια με το πρώτο μέρος, και στο 

τρίτο οδηγείτε το τανκ σας σε λόφους, ενώ οπό 

απέναντι έρχονται στρατιώτες. Ωραία γρα<;>ικά 
ήχος και gameplay, αντιρρήσεις όμως υπάρ­
χουν για την πολιτική χροιά που έχει. 

• 
ΤΑ 12 ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤ/Α 
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Είδος SHOOT ΈΜ UP Υπολογιστή~ SPECTRUM • CBM • AMSTRAD • AMIGA • Α τ ARI sτ 
Μο~ή ΚΑΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕΤ Α Κατασκευαστής OCEAN Διάθεση OCEAN/IMAGINE HELLAS ----

Η 
ταινία Robocop έκανε πάταγο όταν 
παίχτηκε πέρυσι στις εγχώριες κινη­

ματογραφικές αίθουσες. Μιας και η υ­
φή της ταινίας προσφέρεται για τη δη­
μιουργία ενός καλού παιχνιδιού, λογι­

κό ήταν οι sοftware-εταιρίες να δείξουν κάποιο 
ενδιαφέρον για την απόκτηση της αδείας κα­
τασκευής παιχνιδιού με ήρωα τον μεταλλικό 

αστυνόμο. 

τελικά τα δικαιώματα τα εξασφάλισε, όπως 

συνήθως, η Ocean. Παράλληλα η ιαπωνική 
coίn-op εταιρία Data East έβγαλε τη δική της 
έκδοση του παιχνιδιού, η οποία ακόμη να βρει 
το δρόμο της στις ελληνικές Αrcade-αίθουσες. 
Πληροφοριακά αναφέρω ότι το coίn-op είναι 

ένα shoot 'em up με πλατφόρμες, δηλαδή κάτι 
σαν το Rollίng Thunder. 

Αν και το παιχνίδι της Ocean δεν είναι coίn­
op conversion, έχει πάρει αρκετά στοιχεία από 
το ηλεκτρονικό. Διαθέτει συνολικά εννέα πί­

στες, οι οποίες φορτώνονται ανά τρεις στον 

Χ. ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΣ 

υπολογιστή. Η πλειοψηφία τους, όπως αναμενό­
ταν, είναι της κατηγορίας shoot 'em up με οριζό­
ντιο scrollίng και λίγες πλατφόρμες. Σ την πρώ­

τη οδηγούμε τη μικροσκοπική φιγούρα του Ro­
bocop, καθώς κάνει την περιπολία του. Διάφο­
ροι σκοτεινοί τύποι τον βομβαρδίζουν από το 
δρόμο και από τα παράθυρα. Οι σφαίρες πέ­
φτουν βροχή και καθεμία που θα τον πετύχει 
του αφαιρεί ενέργεια. Όταν η ενέργεια φθάσει 
στο μηδέν, το παιχνίδι, σωσiά μαντέψατε, τε­
λειώνει Ευτυχώς, πού και πού εμφανίζονται 
μπουκάλες με ενέργεια και κιβώτια με όπλα, τα 

οποία όμως εξαφανίζονται γρήγορα αν αργή­

σεις να τα πάρεις. Σ τη δεύτερη πίστα έχουμε­
χαιρετίσματα artό το Operatίon Wolf, καθώς η 
απεικόνιση γυρίζει σε 30 και πρέπει με ένα 
στόχαστρο να χτυπήσουμε έναν παλιάνθρωπο 

που κρύβεται πίσω από το φουστάνι μιας κοπέ­
λας, χωρίς να πετύχουμε την κοπέλα. Ας ση­
μειώσω ότι σε όλες ης πίστες υπάρχει το ΧΡΟνό­
μετρο, το οποίο δεν πρέπει να φθάσει στο μη­
δέν, γιατί. .. 

Η τρίτη πίστα μας φέρνει πίσω στην πρώτη με 

ανεβασμένο βαθμό δυσκολίας. Η τέταρτη είναι 

ιδιόμορφη: Στην αριστερή πλευρά της οθόνης 
εμφανίζεται η φάτσα ενός εγκληματία. Στη δε· 

ξιά πλευρά εναλλάσσονται γρήγορα τμήματα 

προσώπων κακοποιών και πρέπει να πατήσου· 

με το Fire όταν ένα από τα τμήματα υπάρχει στη 
φάτσα της αριστερής πλευράς, σχηματίζοντας 
στο τέλος το ίδιο πρόσωπο. Ένα τεστ αντιδρά­

σεων δηλαδή. Οι υπόλοιπες πίστες ακολου­

θούν τα βήματα της πρώτης και τρίτης με προ­

σθήκη σκαλών και ασανσέρ και διάφορους 
βαθμούς δυσκολίας. Η πίστα εννέα είναι ανα­

παράσταση του φινάλε της ταινίας, όπου το 

κακό στέλεχος της εταιρίάς OCP παίρνει ως 
όμηρο το διευθυντή και υποθέτω, μιας και δεν 
την έχω δει ακόμη αυτή τηv πίστα, ότι είναι μια 

υπόθεση τύπου Operatίon Wolf. 

Το παιχνίδι όταν θα το πιάσετε στα χέρια σας 
θα σας φανεί υπερβολικά δύσκολο αλλά με 
λίγη επιμονή και εξοικείωση με τις κινήσεις θα 



ROBOCOP: ΜΙΑ IJEYTEPH ΓΝΠΜΗ 

Δεv περίμεvα και πολλά από έ­

vσ game όπως το Robocop γιατί 
όλες οι ταιvίες που η Ocean με­

τέτρεψε σε games για computers 
εκφυλίστηκαv σε maze, p/atform 
games και shoot' em ups. Δηλα­
δή, χιλιοπαιγμέvα μοτίβα που εv 

τούτοις διαθέτουv κάποιες εθι­
στικές αρετές. Ετσι και το Robo 
cop μετά από κάμποσα πσιχvίδια 
γίvετσι μαvία. Av σας αρέσουv 
παιχvίδια του τύπου Rolling Thun­
der, Green Beret πάρτε άφο-
βα. Α v ψάχvετε για το κάτι άλ­
λο, κοιτάξτε αλλού. 

Α. Λεκόπουλος 

φθάσετε στο σημείο του «άλλο ένα παιχνίδι και 

θα το βγάλω». Ο βαθμός δυσκολίας και η ποι­

κιλία που χαρακτηρίζουν το παιχνίδι θα σας 
κολλήσουν επάνω στο joystίck για αρκετόν 

καφό.Στον οπτικοακουστικό τομέα δεν υπάρ­

χουv περιθώρια για επικρισεις. τ ο επίπεδο της 
Ocean είναι αρκετά υψηλό. Έτσι τα γραφικά 
που αρχίζουν κάπως μέτρια βελτιώνονται στα­

διακά, τα ηχητικά εφέ είναι έξοχα, μονάχα η 

συμπαθητική μουσική δε δείχνει να δένει με το 
υπόλοιπο παιχνίδι. Θα πρέπει να επισημανθεί 
ότι από υπολογιστή σε υπολογιστή το παιχνίδι 
παρουσιάζει μικροδιαφορές. Εμείς το είδαμε σε 

CBM 64, εvώ στην έκδοση του Spectrum στο 
σύστημα ενέργειας υπάρχουν και τρεις ζωές, 

πράγμα που θα ήθελα να είχε και στην έκδοση 
του Commodore. Επίσης στο Spectrum τα πυ­
ρομαχικά είναι περιορισμένα, πράγμα που δε 
συμβαίνει στον CBM. 

Ev τούτοις το παιχνίδι αναμένεται να έχει το 
ιδιο ενδιαφέρον και στους άλλους υπολογι­
στές Πολύ καλό στην κατηγορία του, χωρίς να 

εivαι κάτι το τρομακτικά πρωτότυπο και επα­

vαστατικό. 

Είδος CAR RACING SIMULA ΤΟΑvπολογιστής AMSTRAD • Α Τ ARI ST 
8 AMIGA Μορφή ΚΑ ΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕΤ Α Κατασκευαστής LORICIELS Διάθεση 

GREEK SOFYWARE 
11. ΔΕΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΕ 

τ
ο Turbo Cup είναι ένα κλασικό car ra­
cίπg game, στο οποίο ο κύριος στόχος 
σας είναι να κερδίσετε όσα περισσότε­

ρα graπd - prix μπορείτε έτσι ώστε να 
στεφθείτε πρωταθλητές. Τα πράγματα 

θα ~ταν εύκολα για σας αν δεν υπήρχαν και 
άλλοι οδηγοί οι οποίοι φιλοδοξούν αφ' ενός να 
κατακτήσουν το πρωτάθλημα και αφ' ετέρου 

να σας πετάξουν έξω από την πίστα. Και όπως 

είναι φυσικό, η οδήγησή τους είναι άκρως επι­
κίνδυνη μια και ποτέ δε μένουν σε ένα σταθερό 
σημείο. Αντίθετα πηγαίνουν συνεχώς δεξιά-α­

ριστερά, προσπαθώντας να σας εμποδίσουν va 
κάνετε την προσπέραση. τ ο αυτοκίνητο που 

οδηγείτε είναι μία Porsche 944 Turbo, η οποία 
φαίνεται ότι είχε πρόβλημα με τα λάστιχά της, 

καθώς αν αvαπτύξετε μεγάλη ταχύτητα (πάνω 

από 100 μίλια/ ώρα) το αυτοκίνητο ξεφεύγει 
από την πορεία του ακόμα και στον ίσιο δρόμο. 

Αυτό δυσκολεύει ακόμη περισσότερο την κατά· 
σταση όσον αφορά τα προσπεράσματα. Έvα 

άλλο μειονέκτημα της 944 είναι η αργή (??!) 
επιτάχυνση. Έτσι, αν δοκιμάσετε va κάνετε 

προσπέραση σε ευθεία θα διαπιστώσετε προς 

μεγάλη σας απογοήτευση ότι ή θα χάσετε τον 

έλεγχο του αυτοκινήτου 9ας ή δεν θα π ρολά βε­
τε την επόμενη στροφή . Βέβαια, όλα αυτά ανα· 
φέρθηκαν σαν μειονεκτήματα, αλλά στην ου­
σία δεν είναι για τον απλούστατο λόγο ότι το 
παιχνίδι δεν είναι για να παίξεις μόνο μία φορά. 

Μετά από μερικές κούρσες και αφού θα έχετε 
κάνει χρόνους για τους οποίους θα ντρεπόταν 
ακόμα και η γιαyιά σας, θα διαπιστώσετε μερι­
κά «κολπάκια>> τα οποία θα σας βοηθήσουν να 

TURBO CUP: ΜΙΑ IJEYTEPH ΓΝΠΜΗ 

Καλό πσιχvι6άκι, 6ε λέω. Και 
στρίβει, και μαρσάρει, και τετακέ 

κάvει και.. . τρακάρει! Σίγουρα 

θα συvαvτήσετε δυσκολίες με 
τους άλλους οδηγούς, αλλά εί 
μαι σίγουρος ότι θα τις ξεπερά­
σετε πολύ σύvτομα. Εγώ λίγο θέ­
λω για va yίvw πρωταθλητής. 
Εσείς? 

Α. Λεκόπουλος 



δώσετε μερικά μαθήματα οδήγησης 

στους υπόλοιπους οδηγούς.Πάντως, αρ ­

κετά σημαντικό ρόλο παίζει και ο χρόνος 

που θα κάνετε στον αναγνωριστικό γύρο, 
αφού συναρτήσει αυτού θα πάρετε θέση 
στηντελική κούρσα που είναι μόλις 2 γύροι. 
Ας περάσουμε τώρα σε πιο ευχάριστα 

πράγματα · και αυτά είναι τα graphίcs του 
παιχνιδιού, τα οποία είναι πάρα πολύ καλά 
(αναφέρομαι στη νersίon του SI). Η επιλο­
γή χρωμάτων είναι πολύ καλή και τα sprites 
διακρίνονται τέλεια. τ ο scrollίng της οθό­

νης, που σε τέτοια παιχνίδια παίζει σημα­
ντικό ρόλο, δυστυχώς είναι πολύ απότομο. 

Μάλλον οι κύριοι της Lorίcίels βαρέθηκαν 

vα φτιάχvαυν συνέχεια scrollίng ρουτίνες 

και προτίμησαν την εναλλαγή των χρωμά­

των του δρόμου, δίνοντας έτσι την εντύπω­

ση στον user ότι η οθόνη σκρολλάρει · 
πράγμα το οποίο φυσικά ζημιώνει το παι­

χνίδι. τ α background graphίcs είναι αρκετά 
ικανοποιητικά και με ωραίους χρωματι­

σμούς. Τα ηχητικά εφέ του παιχνιδιού 

είναι άψογα αλλά είvαι αισθητή η απουσία 
μουσικής επένδυσης. Τ ο Anίmation είvαι 
πολύ καλό και δεvέχει κανέvα πρόβλημα. 

Τελικά το Τ urbo Cup εivaι πολύ καλό. 
Αν και έχει κάποια προβλήματα (κυρίως με 

το scrolling) σίγουρα δev πρόκειται va το 
παρατηρήσετε γρήγορα, καθώς ο βαθμός 

δυσκολίας του είvαι ιδαvικός. Είμαι σίγου­
ρος ότι θα ασχοληθείτε για πολύ καιρό μαζί 
του. (lΌ εiδαμε σε ATARI sn. 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

&Β 
SCROLLING 

Είδος KARA ΤΕ SIMULA TOR Υπολογιστής SPECTRUM 8 AMSTRAD 

• CBM • Α Τ ARI ST • AMIGA Μο~ή ΚΑ ΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕΤ Α 
Κατασκευαστής IMAGINE Διάθεση IMAGINE HELLAS 

Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 

Ε 
ίvαι γεγονός ότι έχουμε γεμίσει από 
karate games. Τ arget Renegade, 
Street Fίghter, Double Dragon 
κ. λ π. Τ ο Dragon Nίnja έρχεται με 
την προοmική va ανταγωνιστεί τα 

προηγοuμεvα και μπορώ va πω ότι μάλλον 
θα τα κατα Ερει. Κατ' αρχήν ας δούμε τι 

πρέπει va κάνετε στο παιχνίδι. Βασικός σας 
σκοπός είvαι va κατατροπώσετε όσους πε­

ρισσότερους nίnja μπορείτε και va φτάσετε 
στο τέλος του \eνel όπου σας περιμένει, ως 

γνωστόν, η μαμά · κοινώς έva τεράστιο 
sprίte που φαίνεται ότι έχει προηγούμεvα 

μαζί σας. Αν καταφέρετε M<Jt περάσετε αρ­
κετά levels θα είστε στην ευτυχή θέση va 
σώσετε τον πρόεδρο των Ηνωμένων Πολι­
τειών. Δυστυχώς η κόπια του παιχνιδιοι) 

που είδα ήταν έva playable demo που eixε 
μόvα έva level και έτσι δev είμαι σε θέση va 
ξέρω τι γίvεται παρακάτω. 
Ας δούμε τώρα μερικά mo χρηριμtι. 

ιφmrπα. Το spnte ποu ~ε eivαι αρ-

·Ε χετε στη διάθεσή σας 8 επιθετικές κιvή · 
σεις (πατώντας fίre και κινώντας ανάλογα 

το joystίck) και 4 αμυντικές. Πάντως μην 
ανησυχείτε, θα τις μάθετε πολύ σύντομα. 
Τα αντίπαλα sprίtes που θα συναντήσετε 

είvαι τεσσάρων ειδών και ξεκινούν από α­

πλούς nίnja πολεμιστές και φτάνουν μέχρι 

κάποιους άγριους κυρίους με σπαθιά, ρό­

παλα κ.λπ. Φυσικά δε λείπουν και κάποιες 
αμαζόνες που σας δυσκολεύουν με κάτι α­
κροβατικά κόλπα. Περιπό va σας πω ότι 
πέφτει πολύ ξύλο και καλό θα ήταν για σας 
va προμηθευτείτε έva καλό joystίck ικανό 
va αντέξει βάρβαρους χειρισμούς. Κατά τη 
διάρκεια της περιπλάvησής σας θα βρεiτε 
διάφορα όπλα (π.χ. μαχαίρι, ρόπαλο) τα ο­
ποία θα σας βοηθήσουν va καθαρίσετε κά­
πως την κατάσταση. Επίσης υπάρχουν και 

κάποιες κάψουλες (?), οι οποίες σας γεμί­
ζουν την ενέργεια και σας αvαvεώvουν το 
-χρόνο. Έva αρκετά χρήσιμο προσόν του 
spnte σας eivaι η σούπερ μπουνιά, η οποία 
μπορεί va ξαπλώσει κάτω ακόμα και ολό­
κληρο στρατό από ninja. Όπως καταλα 
μgivετει το Dragon Νίnιa τα κα 



Φτάvει, έλεος, όχι άλλο ξύλο. 

Με τόσα Karate games σε λίγο 
θα πρωταγωνιστήσουμε και σε 

ταινία, χωρίς καvέvα πρόβλημα. 
Αφήστε που δεv τολμάει καvέ· 
vaς va μας κουvηθεί στο δρόμο. 
Tov τουλουμιάζουμε αμέσως. 
Πέρα όμως απ' τ ' αστεία, vά 

πούμε ότι το Dragon Nίnja έχει 
μΕγάλη ποικιλία κιvήσεωv και 

φοβερά graphics. Ευτυχώς δηλα· 
δrj, γιατί δεv θα τη βγάζαμε κα· 

θαριj. 

Kίai!!! 

Α. Λεκόπουλος 

ταφέρνει αρκετά καλά. Μειονέκτημα του 

παιχνιδιού είνάι το γεγονός ότι όταν σας 
τελειώσει ο χρόνος βρίσκεστε αντιμέτωποι 

με το γνωστό Game Over αντί va χάνετε 
κάποια ζωή για παράδειγμα. 

Τ α graphίcs του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά (τουλάχιστον στη μία πίστα που είδα). 
Η επιλογή χρωμάτων είναι πετυχημένη, Ε· 

vώ τα sprίtes ξεχωρίζουν πάρα πολύ καλά. 

τ ο scrolling της οθόνης είναι λίγο απότομο, 
χωρίς όμως αυτό να χαλάει τη γενική εικό· 

να του παιχνιδιού. Πάντως σε μηχανήματα 

όπως ο Atari και η Amiga vομίζω ότι δεν 
έπρεπε va υπάρχει αυτό το πρόβλημα. Από 
ηχητική άποψη δυστυχώς δεν μπορώ να 
σας διαφωτίσω γιατί το demo που είχα ήταν 
άφωνα. Φαvτάζομαι όμως ότι θα είναι αρ­
κετά προσεγμένα. Κάτι επίσης ευχάριστο 
είναι η ταχύτατη απόκριση του joystick­
πράyμα αvαγκαίο σε τέτοιου είδαυς παιχνί­

δια. 

τ ο παιχνίδι κυκλοφορεί σε μία δισκέτα η 
οποία φορτώvει και ατοv Ataή και στηv A­
mίga και ως εκ τούτου καταλαβαίνετε ότι 
είναι ακριβώς το ίδιο και στους δύο υπολο­
γιστές. Η μοναδική διαφορά που παρατή­
ρησα ήταv ότι στοv ST έτρεχε λίγο nιο γρή­
γορα και αυτό yιατί στηv οθόνη κιvoύvrav 
λιγότιφα spήtes από αυτό της Amiga. 
ι\αμβάvοvταςuπόψηrοdemο, roDragon 

Ninja μάλλοv οΣΝι τηy πρσtiμηαή σας. 
('fo είδαμε σε ATARI 5r και ANIGA) 

Είδος ARCADE/BOA τ RACΙNG sιιυιιΥΟR Υ~ ιεmυι 
• AMSτRAD • CBM • Α τ ARI ST • AIIGA • PCs Mor.1 

ΚΑ ΣΕτ Α/ ΔΙΣΚΕτ Α Κατασκευαστής τιτυs ΔΟ3ειη GREEK 50ΠΙ ARE 
Δ . ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΣ 

Jitus, μετά το Crazy Cars Ι και Π, 
α;mφάσισε να στρέψεΙ το εvδιαφέ­
ροv της στις βάρκες. Έτσι μας 

το OFF SHORE 
WARRIOR, ΤΟ οποίο είvαι σχeδόv 

το ίδιο με το l...ive & l.et Die της Domark. 
Πιο συγκεκριμένα, αuτή τη φορά δε χρeιά­
ζεται να βοηθήσετε τοv James Bond αλ'λiJ 
TOV ίδιο σας TOV εαυτό. Έχεrε λάβει μfpος 
σε κάτι τρελούς αyώvες με ταχUnλοα CJΚά.; 

φη και φυσικά θα πρέπει να τερμαιiσεrε 
πρώτοι ή δεύτεροι av δε θέλετεvαnrιr,ιιηfι. 
ξouv έξω με τις κλωτσιές. auorroxeiiiC 
σας, όπως yίvεται ouvmJcι:~e. 

· !φα, εκτόςαπότηvοδήyηση, θα πρέπει να 
μάθετε και πολύ καλό σημάδι για va μπορέ­
σετε να αξιοποιήσeτε όλους τους πuραύ­
λους σας. Ευτuχώς για σας χρόνος δεν υ­
πάρχει. αλ'λiJ προσοχή yιmi αuιό δε σημαί­
\18 όπ μnoρeire va ιιηyαίvεrε με 10 πάοο 
σας. Av ι<α8uστεpήαιe1ε και δεν πάρm 

τouc; οvιαyιιιuισιές 

~·~.~~μm~~~~~mθα~ 



· Οπως είπα και πιο πριν, μπορείτε να διαλύ· 
σετε τους αντιπάλους σας με πυραύλους. 
Ευτυχώς που δεν ανασταίνονται, όπως ε· 

σείς. Προσέχετε όμως γιατί αν σας διαλύ­
σουν και βρίσκεστε έξω από τα «όρια» της 

πίστας, τότε θα αργήσετε πολύ να ξεκινή· 
σετε με αποτέλεσμα να χάσετε πολύτιμο 
χρόνο. 

τ α γραφικά του παιχνιοιού δεν παρουσιά­
ζουν τίποτα το ιδιαίτερο. τ α χρώματα είναι 
σωστά διαλεγμένα και τα sprites ξεχωρί­
ζουν πολύ καλά ακόμα και στο πράσινο 
monίtor (του Amstrad). Τα background 
graphics αρκετά καλά αλλά λίγα. Δε γεμί­
ζουν ούτε το 1/3 της οθόνης. Ο ήχος είναι 
πολύ μέτριος και εκτός από το ΜΠΑΜ κά­
ποιας έκρηξης ακούγεται και το μούγκρι­
σμα της μηχανής. Ηχητική επένδυση δεν 

υπάρχει. Το control του σκάφους σας γίνε­
ται με joystick ή πληκτρολόγιο και η από­
κριση είναι αρκετά καλή. Ιέλος, το scrol­
ling της οθόνης είναι τέλειο και πολύ γρή­
γορο χωρίς να «σπάει». 

Αν έχετε παίξει Live & Let Die τότε σί­
γουρα θα το βαρεθείτε από την πρώτη μέ­
ρα. Αν όχι, τότε το OFF SHORE WARRIOR 
θα μπορούσε κάλλιστα να συμπεριληφθεί 
στη συλλογή σας. Π ο είδαμε σε AM­
STRAD). 

?.5 
ΑΝΙΜΑηΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

6.0 
I 

Είδος ARCADE ADYENTURE/BEAT ΈΜ UΡvπολογιστής SPECTRUM 

• +3 • CBM • AMSTRAD • Α Τ ARI ST • AMIGA 

Μορφή ΚΑ ΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕΤ Α Κατασκευαστής ΟCΕΑΝΔιάθεση OCEAN/ 

IMAGINE HELLAS 
Δ. ΑΕΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΕ 

Σ 
ας αρέσουν οι νυχτερίδες? Αν ναι, 
τότε το ΒΑΤΜΑΝ είναι ό,τι πρέπει 

για σας. Πρόκειται για ένα μίγμα 

arcade adventure και beat 'em up 
παιχνιδιού που σίγουρα θα σας κά­

νει να χάσετε πολλά οκτάωρα μπροστά 

στην οθόνη του υπολογιστή σας. Κατ' αρ­
χήν θέλω να πω ότι το παιχνίδι δεν έχει 

καμία σχέση με το παλιό γνωστό Batman 
στο οποίο σαν στόχο είχατε τη συναρμολό­

γηση του Bat-craft. Εδώ, στο σημερινό Bat­
man, τα πράγματα είναι πιο πολύπλο­

κα. Έχετε δύο αποστολές να εκτελέσετε, οι 
οποίες δεν είναι καθόλου εύκολες. Και αυτό 
το παιχνίδι βασίζεται κυρίως στη συλλογή 

αντικειμένων, τα οποία χρησιμεύουν για τη 

λύση των μυστηρίων και των puzzles. Αλλά 
ας δούμε τι σας αναθέτει αυτή τη φορά η 
Ocean. Βασικός σας σκοπός είναι να νική­
σετε δύο εχθρούς σας, τον Penguin (Πι­
γκουίνος?! ) και τον Joker (αυτός πρέπει να 
είναι μεγάλο χαρτόμουτρο!). Ο Penguίn μό­

λις ελευθερώθηκε από τη φυλακή, αποφά­
σισε να φτιάξει μια εταιρία κατασκευής Ο· 

μπρελών κοντά στο γνωστό στέκι του, rην 

πόλη Gotham. Φυοικά, το εργοστάσιο κο· 
τασκευής ομπρελών είναι μία πρόφαση -ο 
Penguιn έχει εγκαταστήσει μέσα ο· αυτό 

ένα τεράστιο ;ηaίnframe και φιλοδοξεί να το 

προγραμματίσει έτσι ώστε να εξουσιάζει ό· 

λο τον στρατό των penguins. Πραγματικά 
πρόκειται γω ένα πολύ σατανικό σχέδιο. 

Εσείς, σαν Batman, θα πρέπει να βρείτε 
δισκέτες, κωδικούς, εργαλεία κ.λπ., κ.λπ. 

για να aχρηστεύσετε το πρόγραμμα και va 
σώσετε τον κόσμο. Ο άλλος κακός, ο 

Joker, έχει απαγάγει τον Robin, ένα φίλο 
σας, αφήνοντας για επισκεπτήριο μία κάρ­

τα ... μπαλαντέρ (τι άλλο θα μπορούσε va 
ήταν?). Δε χρειάζεται φυσικά να σας πω ότι 

πρέπει να ελευθερώσετε τον Robίn, όχι μό· 

νο επειδή είναι φίλος σας, αλλά και επειδή η 

ζωή του κρέμεται από μία ασφάλεια (που 

πρέπει να εντοπίσετε και να aχρηστεύσετε). 

Ας αφήσουμε τώρα τα περί αποστολών 

και ας δούμε το '«ζουμί» του παιχνιδιού. τ α 

graphics είναι άψογα. Πολλά χρώματα στηv 
οθόνη, λεπτομερή και μεγάλα sprites είναι 
μερικά από τα ατού του Batman. Τα back· 
ground graphics είvαι πάρα πολύ καλά, αν 



ΒΑ ΤΜΑΝ: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΠΜΗ 

Σίγουρα τα γραφικά και ο ήχος 
του παιχvιδιού είvαι άψογα. 'Q. 
μως το αεvάριο και το gameplay 
ακολουθούv τη γvωστή αυvταγή: 
Βρες αvτικείμεvα, σκότωσε και 
κέρδισε. τίποτα το πρωτότυπο. 

Av δε σας αρέσει το πολύ περ 
πάτημα/ψάξιμο, τότε θα ταλαι­
πωρήσετε άδικα τα vεύρα σας. 
Για τους φαvατικούς του είδους 
εivaι καλή εκλογή. 

Χ. Μιχόπουλος 

και λίγο χο~ροκομμένα. Τ Ο animation εί­
VΟΙ άψογο και δεν παρουσιάζει κανένα πρό· 
βλημα. Ο ήχος είναι μία έκπληξη. Μια φα 

vταστική μουσική υπόκρουση συνοδεύει το 

παιχνίδι και οπωσδήποτε το κάνει πολύ ευ­

χάριστο. Φυσικά δεν μπορούσαν να υστερή­

σουν τα ηχητικά εφέ: είναι και αυτά πολύ 
προσεγμένα. Όσον αφορά το χειρισμό, τα 

πράγματα είναι εξίσου ενθαρρυντικά. Α· 

παιτείται μόνο joystick και ευτυχώς για ό· 
λους μας η απόκριση είναι τέλεια. Σ την αρ· 
χή θα δυσκολευτείτε λίγο μέχρι νq μάθετε 
va ρίχνετε κλωτσιές και μπουνιές. 
Συμπέρασμα: Αν σας αρέσουν τα arcade 

adνenture games, αν θέλετε να απολαύσετε 
τα γραφικά, την πλοκή και τον ήχο του 

Batman, αν έχετε αρκετό χρόνο στη διάθε­
σή σας, τότε το Batman είναι ό,τι πρέπει για 
σας. (τ ο είδαμε σε CBM). 

ΑΝΙΜΑηΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

ΒΒ 
ΕΥΚΟΛΙΑ Χ8ΡΙΣΜΟΥ HXtfΓIΚA ΕΦΕ 

ι. . ι 
ΜΟΥΣΙΚΗ ΕΠΕΝΔΥΣΗ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΊΥΠQΣΗ 

Είδος RACING GAME Υπολογιστής AMSTRAD. Α τ ARI. AMIGA .ΙΒΜ 
Μορφή ΚΑ ΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕΤ Α Κατασκευαστής LORICIELS Διάθεση GREEK 

SOFTWARE 
Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΕ 

Ε 
τος 2.132. Η βαρεμάρα πάνω στη 
γη έχει αρχίσει να γίνεται αφόρη· 

τη. Ο κόσμος έχει αρχίσει να μη 

βρίσκει καμιά ευ,ι:αρίστηση· στις 

συμβατικές μορφές διασκέδασης 
και αναζητά κάτι άλλο. τ ο «άλλο» που ζη· 

τούσε το βρήκε στο πρόσωπο ενός νέου 

αγωνίσματος, που έχει τις ρίζες του στην 

αρχαία Ρώμη. Το πλήθος που διψάει για 
αίμα το αποδέχεται αμέσως και τρέχει σαν 

τρελό για να παρακολουθήσει τους αγώ· 
ν ες. 

Για τι αγώνισμα πρόκειται? Είναι κάτι 

σαν αγώνας με μοτοσικλέτες, μόνο που 

αυτές δεν πατάvε στο έδαφος, αλλά πετάνε 
σε χαμηλό ύψος. ταυτόχρονα, είναι κατάλ· 
ληλα τροποποιημένες, έτσι ώστε να δέχο· 
νται στο μπροστινό τους μέρος ένα μικρό 

κανόνι laser. 
Στο Space Racer, οδηγείτε μια τέτοια μο· 

τοσικλέτα, παίρvοvτας μέρος σ' έvav αγώ· 

να ζωής και θανάτου. Όπωc; θα δείτε, θα 
χρειαστεί αρκετές φορές να χρησιμοποιή· 

σετ ε το κανόνι που έχετε στο όχημά σας, για 
ν ' ανοίξετε δρόμο ανάμεσα στους υπόλοι· 
πους αγωνιζόμενους. Προσοχή μόvο γιατί 

το ίδιο κάvουν και αυτοί πάvω σας. 
Τ ο Space Racer ακολουθεί την παλιά και 

γνωστή συνταγή των racίng games: είναι 
3D και ο δρόμος έρχεται κατά πάνω σας. 
ταυτόχρονα, τα background graphίcs που 
βρίσκονται στο βάθος στρίβουν ανάλογα 
με τη στροφή σας, ενώ οι υπόλοιποι αναβά­

τες τριγυρνούν αμέριμνοι και σας δημιουρ­
γούν διάφορα προβλήματα. Διαβάζοντας 
κανείς για «παλιά γνωστή συνταγή» μπορεί 
να φανταστεί ότι το Space Racer είναι ένα 

συνηθισμένο game. 
Αν και στην ουσία είναι έτσι , το game 

είναι τόσο καλοφτιαγμένο που καθηλώνει 
τον παίχτη. Έχουμε αρκετά γρήγορο αni· 

mation και καλοφτιαγμένα sprites, αν και με 
την ταχύτητα που τρέχουν δεν προλαβαί-

SPACE RA CER: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΠΜΗ 

Τ ο Space Racer είvαι έva πολύ 
ευχάριστο παιχvίδι. Σε καθηλώ­

vει απ ' τηv πρώτη στιγμή και 
δεv σ' αφήvει va ξεκολλήσεις 
τα μάτια σου απ ' το monίtor 
γιατί .. . έχασες. 

Av και το αvτικείμεvά του εί· 
vσι κλασικό, δεv παύει va έχει 
μια δική του προσωmκότητα. 
Μπράβο στη Loriciels για το 
μουσικό θέμα. 

Δ. Παυλής 



νετε να παρατηρήσετε και πολλά πράγμα­

τα. 

Οι πίστες στις οποίες τρέχετε εiναι αρκε­
τά μελετημένες και δεν εiναι ούτε πολύ εύ­

κολες ούτε ακατόρθωτες. Προοοχή στα 
σημάδια στις άκρες του δρόμου και στους 

άλλους αγωνιζόμενους και θα τα καταφέ­
ρετε στα σίγουρα. 

-Ολα αυτά πλαισιωμένα απ' το πολύ κα­
λό μουσικό θέμα δίνουν ένα σχεδόν άριστο 
σύνολο. (Ι ο είδαμε ΟΕ Ataή sn 

9.Ζ 

νο παιχνίδι με τα τελευταία τεχνολογικά 

επιτεύγματα για να σας βοηθήσουν στον 
πόλεμο κατά του εγκλήματος. 

-Οπως καταλαβαίνετε, στο Τ echnocop 
παίζετε το ρόλο ενός αστυνομικού. τ ο παι­

χνίδι χωρίζεται σε δύο στάδια. Στο πρώτο 

στάδιο οδηγείτε το φοβερό αστυνομικό σας 
αυτοκίνητο στους επικίνδυνους δρόμους, 

κάνοντας περιπολία. Προσοχή όμως, γιατί 

κυκλοφορούν διάφοροι επικίνδυνοι τύποι 

με αυτοκίνητα και μοτοσικλέτες, που προ­

σπαθούν να σας βγάλουν απ' το δρόμο. 

Μπορείτε ή να τους βγάλετε εσείς πρώτοι ή 
να τους πυροβολήσετε με το ενσωματωμέ­
νο κανόνι που διαθέτει το περιπολικό σας. 

Συγχρόνως πρέπει να έχετε τα μάτια σας 

καρφωμένα στο δείκτη που δηλώνει πόσο 
δυνατή είναι η ηλεκτρομαγνητική ασπίδα 

που προστατεύει το αυτοκίνητό σας. 
Σαν καλός αστυνομικός που είστε, πρέ­

πει να προστατεύσετε τους πολίτες απ' 

τους διάφορους κακοποιούς. Έτσι, σε κά­

rτοια στιγμή της περιπολίας, ο υπολογιστής 
του αυτοκινήτου σας ειδοποιεί για κάποιο 

TECHNOCOP: ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΓΝΩΜΗ 

Πώς μ ' αρέσει 110 κομματιάζω 
εγκληματίες με τ ' όπλο μου, δεv 
μπορείτε 110 φαvταστείτε. Το Te­
chnocop εί110ι έvα γρήγορο, 
σκληρό και ρεαλιστικό game. 
Και τι vτεκόρ! Για προσέt;τε τα 

συvθήματα στους τοίχους. 

Γρήγορα αvακλαστικά και κα­
θόλου έλεος. Να τι χρειάζεται το 
Technocop. Vιva hate. 

Γ. Κυπαρίσσης. 

το χρόνο, για να φτάσετε έγκαιρα (και va 
πάρετε το ανάλογο bonus). 
Απ' τη στιγμή που θα φτάσετε στον τόπο 

που εξελίσσεται το έγκλημα, το σκηνικό 

αλλάζει. Τ ο αυτοκίνητο σταματάει και πη· 
δότε έξω εσείς. Ενώ μέχρι τότε βλέπατε το 

παιχνίδι από πίσω, τώρα το βλέπετε απ' το 
πλάι σε στυλ left-to-rίght-scrollίng. Εδώ έχε· 

τε να κάνετε με τους διάφορους κακοποι­

ούς που κυκλοφορούν μέσα στο σπίτι. Είστε 

οπλισμένοι με δύο όπλα: το ένα σκοτώνει 
και το άλλο αιχμαλωτίζει Βέβαια, τελικός 
σας στόχος είναι ο εγκληματίας του οποίου 

τα στοιχεία σας δόθηκαν στο περιπολικό. 
Οι υπόλοιποι κακοποιοί που συναντάτε εί­
ναι απλά εμπόδια. 
Στο κάτω μέρος της οθόνης φαίνεται το 

χέρι σας (το υποθετικό, έτσι?) πάνω στο 
οποίο υπάρχει ένα ρολόι που έχει ενσωμα­

τωμένο radar, (που σας δείχνει πού βρίσκε­
ται ο κακοποιός) και διάφορες άλλες χρή­
σιμες πληροφορίες. Σημειώστε ότι έχετε 

περιορισμένο χρόνο στη διάθεσή σας για va 
κάνετε τη σύλληψη . Αν όλα πάνε καλά 
παίρνετε τα bonus poίnts που αντιστοιχούν 
στον κακοποιό και γυρνάτε στο αμάξι για 

την επόμενη σύλληψη. τ α γραφικά του τ e­
chnocop είναι ένα απ' τα μεγάλα του ατού. 
Πολύ προσεγμένο είναι και το anίmation 

(έχει δοθεί μεγάλη βάσηστις λεπτομέρειες), 
ενώ ο ήχος προσθέτει και αυτός πολλά. 

τ ο τ echnocop είναι ένας τέλειος συνδυ­
ασμός arcade · action game και, το κυριότε­
ρο, είναι playable. 

1.9 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΚΟΥ 

1.9 
ΗΧtmΚλ ΕΦΕ 
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DRAGON NINJA 
Δραση και κίνδυνος στο φοβερό cοιn-ορ των φο­

vταστικων γραφικωv. 

Καοετο yιο Sρectrum 

Κοοετα γκι Amstrad 

Κοοετα γκι Commodore 

Δmcτα yta Spectιum +3 
Διοιccτο yιο λmstrad 6128 

Διοιct1'ο yιa Commodoft 
Διοκcτο yta Atan ST 

Διοκετα yιa Amίga 

PURPL E 
SATUR N 
DAY 

!0110! !.1!10\]Ji Ji\111 
ΠΙΙΗ PIIEL 

OP026SC 1450 

OP026AC 1450 
OP026CC 1450 
OP026SD 2250 
OP026AD 2250 

OP026CD 1850 
OP026ST 3300 
ΟΡΟ26Cλ 3300 

1300 
1300 
1300 
2000 
2000 

1650 
2950 
2950 

Το νεο θαύμα αn · τη Γαλλία. 

Κοοετο yκι Amstrad 

Κοοετο yιο Commodore 

6101ttto yιa λmstrad 6128 

Δισκι:το yια Commodore 

Διοκι:τα yια Ataή ST 

!ΟΙΙΚΟΙ IWOOIIIΚH 

ΠΜΗ 

OP029AC 1850 

ΠΜΗ 

PIX!l 
1650 

OP029CC 1850 1650 

OP029AD 2250 1900 
OP029CD 2150 1900 

OP029ST 3300 2950 
Αιοκι:τα yιa λmiga OP029CA 3300 2950 
Διοκcτο 3 112" yιο ΙΒΜ PC OP029PC3 3300 2950 
Διοκcτο 5 114- yιο ΙΒΜ PC OP029PC5 3300 2950 

RAMBO 111 
Ο John Rambo σ · ένα game δρόσης και ωραίων 
γραφικών. 

Κοοετσ yιο. Sρectrum 

Κασt1Ό yκι Amstrad 

Κοοtτο yιο Commodo<• 
Αmι:το yta Spec:trum +3 
610ιιι:το yta Amstrιd 6121 

Διοκι:τα για Αtιή ST 
Διοκcτα για Amigι 

κοωκοι WIO!I~H ΠΜΗ 

Ji\111 PIIEL 
OP013SC 1400 1250 
OP013AC 1400 1250 
OP013CC 1400 1250 
OP013SD 1900 1700 
OP013AD 1900 1700 

OP013ST 3300 3000 
OP013CA 3300 3000 

sofιware 

4Χ4 OFFROAD 
RA CING 
Δοκιμαστείτε σ· εν σ σκληρό αγωνα εκτός δρόμου. 

Κασετa για Spectrum 

Καοtτα για Amslrad 

Καοετα γιο. Commodore 

Διοκι:τα yιο. Spectrum +3 
Διοκcτα yκι Amstrιd 6128 

ΔMJI(tτa yιο. Commodore 

Δ""'ετο yιο Αlιή ST 
Δισκέτα για Amiga 

Δισκέτα 3 112" γιο IBM PC 

!01\ΚΟΙ κ.ιιιοtmΙ ΠΙΙΗ 

ΠΙΙΗ ~ΧΕι 

OP028SC 1450 
OP028AC 1450 
OP028CC 1450 
OP028SD 2250 
OP028AD 2250 
OP028CD 1850 

OP028ST 3300 
OP028CA 3300 
OP28PC3 3300 

1300 
1300 

J300 
2000 

2000 
1650 
2950 
2950 
2950 

TURBO CUP 
Οδηγήστε την Porsche των ονε ίρων σας σ· έναν 

κρίσιμο αγωνα. 

Κασέτα yιa Amstrιd 

ΔιοΙΙ'έτο yια Amslrad 6128 

Δισκετα yια Atar! ST 

Κ!ΙΙΙΚΟ! IAiιOIIiA!I ΠΙΙΗ 

ruιJI PIIIL 
GP020AC 1800 1550 

GP020AD 2400 2000 
GP020ST 3500 3000 

Δισκέτα νιο Amlgι GP020CA 3500 3000 
Δισκέτα 5 114" yιο ιΒΜ PC GP020PC5 3500 3000 

GOLD SILVER 
BRONZ E 
Μια αθλητική συλλογή που πρέπει οπωσδήποτε ν· 

αποκτήσετε 

Κασέτα yta Spectrum 

Κασέτα yια Amstrad 

Κασέτα yια Commodore 

Δισκέτα yια Sρectrum •3 
Δισκέτα yιa Amιtrιd 6128 
Δισκέ-τα yιο Commodore 

Κ!\111(01 Ιλ!ι0'00Ι 11111 
111111 PIIR 

OP027SC 2550 2250 

OP027AC 2550 2250 
OP027CC 2550 2250 
OP027SD 3000 2700 
OP027AD 3000 2700 
OP027CD 3000 2700 

SPACE RACER 
Αγώνας ζωής και θανάτου σ· ένα αγωνιώδες παι­

χνίδι 

Καοετα yta Amιtrιd 

Δισκέτα yια Amιtrιd 6128 
Δισις-έτα yια Atιrt ST 

!Qji(OI ιι~ 11111 
ΠΙΙΗ PIIIL 

GP022AC 1600 1400 
GP022AD 2300 2000 

GP022ST 3500 3000 
Διοκtτα 5 114" yια IBM PC OP028PC5 3300 2950 Δισκέτα yια Amlga GP022CA 3500 3000 

STRAIGHT S/X 
·Εξ ι φανταστικά games που θα σας συναρπάο­
σσυν· 30 Fight, Soccer, Flash, Mgt, Ζοχ, Billy. 

Κ!\110! - 1811 
1111 ιιχa 

Kootτa yκι Amιtrιd GP030λC 2200 1900 
Δtοκcτα yκι Amιtrιd 6128 GP030AD 2800 2400 

TOTAL ECLIPSE 
Ολική έκλειψη του ... κουρόγιου σας σ· έναφοvτα­
στικο game. 

Κ!\1101 --11111 PI1IL 
Κασέτα yιο Spec\τum GP019SC 1800 1550 
Κοοέτο νιο Amιlrιd GP019AC 1800 1550 
Καοετα y.a Commodort GP019CC 1800 1500 

Δισκέτα yιο Amιtrιd 6128 GP019AD 2400 2000 

OFFSHORE 
WARRIOR 
Αν νομίζετε πως θα είναι ένας απλός θαλάσσιος 
περίπατος, γελαστήκατε. 

Wi\10! - !1111 
11111 PI1IL 

Κοοtτο yιο λmι1rιd GP021AC 1600 
Διοιιετο yιο λmιlrιd 6128 GP021AD 2300 

ΔJΟI(ετο 5 114" yιο IBM PC GP021PC5 3500 

1400 

2000 
3000 

ΤΗΕ /Ν CROWD 
AMSTRAD : D ΥΝΑΜ/ΤΕ 

Τ α games του software file σε μια φοvτασnκή 
συλλογή: Predator, Combat School, Karnoν, 

Gryzor, Barbariaπ, Target Renegade, Platoon, 
Grazy Cars (Last Ninja στον C64) . 

Κ!\110! W108HIIII 
11111 PI1EL 

Κοοtτο yιο Spιctrum OP031SC 3000 2650 
Κοοέτο yιο λmιlrιd OP031AC 3000 2650 
Κασέτα yκι Commodore OPO'\ICC 3000 2650 

Διοιιtτο yιο Speclnιm +3 OP031SD 3500 3000 
Διοκtτο yιο λmι1rιd 6128 OP031AD 3500 3000 

Διοιιtτο yιο Commodore OP031CD 3500 3000 

t 
ι 



L ' ARCHE 
DU CAPTAIN 
BLOOD 
Το Γαλλικο παιχνίδι που συγκλόνισε την Ευρώπη. 

ΚΟΙΙΙΟΙ IWIONOOI 1ΊΙΙΙ 

!IIH ιιm 

Κοοtτο yιa Spectrum OP010SC 1900 1700 

Kaotta yια Amιlrιd OP010AC 1900 1700 

Καοετα yιa Commodore OP010CC 1900 1700 

ΔIOICCTQ yια Sptetrum +3 OP010SD 2100 1800 

Διαctτα νιο λmιtrιd 6128 OP010AD 2100 1800 

Διαιιτα yκι Comrnodore OP010CD 2100 1800 

ω<cιο !"' Αlι~ ST OP010ST 3300 3000 

A>octro !"' Ami9ι OP010CA 3300 3000 

Διοκtτο 5 1/4" y10 IBM PC OP010PC5 3300 3000 

PACMANIA 
Με τι λόγια να περιγράψει κανείς το φοβερό αυτό 
30 Pacman? 

κοιιr;οι ωοιοοι 111)1 

ΠΜΙΙ ΡΙΙΕ\ 

Κοοετα yκι Sριctrum GP018SC 1800 1550 
Κοοετο yια Amιtrad GP018AC 1800 1550 
Kootτa yιο Commodort GP018CC 1800 1550 
&ισι:cτο yιcι Spκtrum •3 GP018SD 2400 2100 

kιιιeτο \'10 λmιtrad 6128 GP018AD 2400 2100 

Διο1ιcτο !"' Αlιιt ST GP018ST 3500 3000 
Δκικcτο yιο Amlga GP018CA 3500 3000 

WEC LE MANS 
Δο~ιμαστε τον εαυτό σσς κόντρα στις 24 ώρες του 
ιχι\λυ αντοχής Le Mans. 

αιιοι I:II1QIIOOC IIIIH 
!IIH ιιm 

Κcισtτο 'fiO Spιctrum OP025SC 1450 1300 
Kaoc:τa Υ1Ο. Amslrιd OP025AC 1450 1300 
Καοι:τα yto. Commodore OP025CC 1450 1300 
Διοιccτα yιο Spιctrum +3 OP025SD 2250 2000 
Δισοιtτο VICI Amιlrιd 6128 OP025AD 2250 2000 
Ιιοιcτα yιcι Commόdote OP025CD 1850 1650 
Δισοιcτο !"' Αlι~ ST OP025ST 3300 2950 
ι.σ.tτο"" Amlgι OP025CA 3300 2950 

ΒΑ TTLESHIPS 
Η γνωστη ιμαθητική• ναυμαχία. 

αιιοι ΚλΙΙ0ΙiΙΚΧ 11111! 
!IIH ιιm 

Κοοc:το Υ'Ο Amιtrιd GP023AC 1000 800 
Κοοtτο yιο Speclrum GP023SC 1000 800 
Κοσιτα yκι Commodore GP023CC 1000 800 

ROBOCOP 
· Ε να arcade • action game, βασισμένο στ · ομώ-

νυμο fιlm. 
αιιοι - 11111 

11111 ιιm 

Κοοέτa yκι Spectnιm OP001SC 1900 1700 

Kaotτo yta Amstrιd OP001AC 1900 1700 

Κοσtτο yκι Commodore OP001CC 1900 1700 

Δ.σκcτα yιο Spectnιm +3 OP001SD 2100 1800 

Δ.σκtτα 't10 λmstrιd &128 OP001AD 2100 1800 

Δmcτa yιο Commodort OP001CD 2100 1800 
Δtαιιιt:το yιa Αt.ιή ST OP001ST 3300 3000 
ΔtοκC:τa yιa Amiga OP001CA 3300 3000 

BARBARIAN 11 
Η συνέχεια της μόχης με τον ύπουλο Drax. 

αιικοι - !IIH 
!1111 FIX!I. 

Κοοtτο -ιτο Speclrum GP016SC 1800 1550 
Kaotτo yιa Commodore GP016CC 1800 1550 

ΒΑΤΜΑΝ 
Ο Batman ξαναγύρισε σε μια νέα μόΧΙJ ενόντια 
στον Πιγκουίνο και τον Γελωτοποιό. 

κοιιr;οι ~ rνιι 

!IIH PIIEL 
Κασέτα νιο Sρectrum OP009SC 1900 1750 
Κοσtτα yια λmιtιιd OP009AC 1900 1750 
Κοοtτα yιια Commodofe OP009CC 1900 1750 
610Ι(CΤΩ y.a Sρec:trum +3 OP009SD 2100 1800 
Διοο<cτο"" Amstrιd 6128 OP009AD 2100 1800 
Δ.σ;ι;cτσ yιa Commodore OP009CD 2100 1800 
Δtακί:τα yιa λtιή ST OP009ST 3300 3000 
Διο.cί:τα yιa Amlgι OP009CA 3300 3000 

ι τ ώρα μπορείτε και εσείς 
' ' να αnοκτησετε μερικα 

απ τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ' το σπίπ σας. 

ι Κάθε μήνα στις σελίδες αυτές 

θα βρίσκετε 
μερικά απ' τα καλύτερα computer games, 

' ' 
τα οποια μπορειtf 

να παραγγείλετι 

ι Πώς? 

Απλά συμπληρώστε 

το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 

Πpος Περιοδικό PIXEL 
Λ. Ευγγpού 44 
1174~ Αθήνα 

• Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

DOUBLE ΥΑΒΒΑ DABBA 
DRAGON 000 
Η πετυχημένη μεταφορά στους υπολογιστές του Ο συμπαθητικός ήρωας των comics σε αστέ ίες 
πολύ καλού arcade action game. περιπέτειες. 

ΚQIIOI - !IIH ΚΟΙΙΟI - 11111 

1111 ιιm 1Ί1ι/Ι FIX!I. 

Κοσtτα y.a Speclnιm GP017SC 1800 1550 Κaοετα yιο Spe<:ιnιm GP024SC 1000 800 

Κσοtτα yrιa Commodorι GP017CC 1800 1550 Κασέτα yκι λmιtrιd GP024AC 1000 800 

Δ101<tτα 3 1 /2"yιa ΙΒΜ PC GP017PC3 3500 3000 Κασέτα yιa CommOdore GP024CC 1000 800 

Διοκtτο 5 1/4" yιο ΙΒΜ PC GP017PC5 3500 3000 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
PJΚEl I sofiware ~~~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΩΔΙΚΟΣ "ΠΟΣΟΤΗΤΑ τJΜΗ PIXEL ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

• 
ONOMATEΠQNYMQ ______________ _ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _ _____________ __ _ 

ΤΚ ______ ΠΟΛΗ ______ ΤΗΛ _ ----

~iΙΗΙι iιrιι 11111r 18 cnir. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ _______ ΗΜΕΡΟΜΗΝ!λ ___ _ 

A~wo ciμαι άν., τι~ν 18 eτών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝλ _____ HMEPOMHNIA __ 

•σι παpαπανω τψtς ιιuιmcpιλαμβαγοuιι fi.Π.A. 11 ... 

Τοχυdιχ>μηuτc ro ιιοunονι οτη διευθυνση 

Πepιοδικό PIXEL 
Λ. Ευγγpοiι 44 117 42 Αθήιια 

f.4Ο.tι0Ι Ο ~ρονιιιο nε~θιι.Jοfο ΟΠΟΟ'JΟλη(' 20 ηucpcς ΣΥΝΟΛΟ ΑΡΧ. Τα eξol<l αντιιιαταlολιjς cπιlαpiινοuν τον παpαλιjπτιι. 

....................................................................................................................... 
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ΔιιWξτε τώρα δώρα υψηΛής τεχνοΛογίας! 

t{·λZtt§iJZ R tιt fitliiJl !Ι 
• Ε χετε νεύρα! Πολλά νεύρα! Κ άι θέλετε κάπου να 
ξεοπάσετε ... η απλά θέλετε να διασκεδάσετε ζου­
λώντας τα, πατώντας τα και βλέποντάς τα να γίνο­

νται σε λίγο όπως πρώτα! 

ΤΟ ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ TDN 
ONEIPDN ΕΑΕ 

ανά πάσα σnyμή ν · ακούτε στερεοφωνικά τον αγαπημένο 
σας σταθμό • οπουδήποτε. Φυσικά, απαλλάοοεστε απ · τις 

σ«οτούρες της συχνής αλλαγής μπαταριών, αφού το 
ραδιοφωνάκι λεπσυργεί με ηλιακή ενέργεια. 

Επιτρέψτε μας να σας συστήσουμε τον κύριο και 

την κυρία Ζουληχτίδου, τα δύο ΡΙΧΕLοκουκλάκια 

μας, φτιαγμένα από την πιο τρελή ύλη. Χτυπήστε τα, 

λιώστε τα, αλλά προπαντός ... χαρίστε τα! 

Ποιά είναι η πιο aντιπαθητική και απάνθρωπη οικια­
κή συσκευή που γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα; Μα 

φυσ ικά το ... ξυπνητήρι! Αν λοιπόν έχετε ξοδέψει 
όλες τις οικονομίες σας χτυπώντας στον τοίχο ένα 

ξυπνητήρι την ημέρα, τότε τρέξτε και αγοράστε το 

ρολόι-μπάλα του PIXEL. Κι όταν χτυπήσει το πρωί, 

πετάξτε το με όλη σας τη δύναμη στο πάτωμα, γιατί 
μόνο έτσι σταματαεί! 

Βρ ίσκεται μέσα σε μπάλες μπάσκετ . κα ι τέννις, 

ε ιδικά γ ια φιλάθλους ... υπναράδεςΙ 

JOGGING ... a la 
PIXEL 

Δεν νομίζουμε εσείς, νέα παιδιά, να μην 
ασχολείστε με τα σπορ! Χρειάζεστε λ01πόν 

τη φόρμα PIXEL. Με ειδική επένδυοη, ζεστά 

νεανικά χρώματα για άνεοη, κέφι και πολλές 

πολλές εmδόοεις ! 

Μια ιδανική λύοη για όσους αγαπούν το 
τρέξιμο ή το περπάτημα ή έστω το ... 
"DECAτHLON". 

Δεν είναι τ Α χριστουγεννιάτικα δωράκια; 

PIXEL FLIP 
WATCH 

Απ· τη μια μεριά ηλεκτρονικό ρολόi, 
ημερολόγιο και χρονόμετρο. Απ ' την άλλη 
calculator με touch-on πληκτρολόγιο ... 

... και ΟΛΑ αυτά σε μέγεθος ρολογιού. 
Φορέστε το στο χέρι σας και χαρείτε την 

άνεοη που προσφέρει το πανέξυπνο 

σύστημα flίp-side. Έχετε το calculator και 
κάνετε υπολογισμούς, αλλά θέλετε να δείτε 

την ώρα; Με μια απλή κiνηοη το επάνω 
μέρος της συσκευής γυρίζει και φέρνει στην 

εmφάνεια το ρολόί. Δεν είναι θαύμα; 

PIXEL SUPER 
COLLEGE 

Η καινούργια νότα στο σπορ ντύσιμο! Μια 
χαρούμενη, φανταστική εμφάνιοη , που με το 

απίθανο παιχνίδι των χρωμάτων σας κάνει να 

ξεχωρίζετε κάθε στιγμή . 
Διαλέξτε τώρα το φωτεινό πράσινο, το ζε­

στό κίτρινο ή το αγαπημένο σας γκρι, παρέα 
με το μπλε. 

τ ο μπλε θα το βρείτε σε συνδυασμό με το 
χαρούμενο κίτρινο. Αν η επιλογή είναι πολύ 

δύσκολη, τότε προτιμήστε ... ένα από κάθε 
χρώμα! 

•α·z&34ΙΜ&ια·• 
Μια πανέξυπνη συσκευή που πρέπει να 
έχετε πάντα μαζί σας. 

Ηλεκτρονικό ALARM CLOCK, τηλεφωνική 
ατζέντα και tσυch-on calculator, ένας 
τέλειος συνδυασμός με απίθανα έξυπνο 

σύστημα εmλογής: η συσκευή κλειστή σας 

παρουσιάζει το ρολόι. Ανοίγετε το επάνω 

μέρος του Pocket Memo και ιδού η ατζέντα! 
θέλετε να κάνετε κάπ01ους υπολογισμούς; 

Πηγαίνετε τον επιλογέα στο ccalculator» και 
είστε έτοιμοι. 



BStlϊYH1. 
Από την κονοόλα ελέγχου του διαατημοπλοίοιυ 
Star Trek κατορθώσαμε να κλέψουμε αυτή τη συ­

σκευή: Είναι ραδιόφωνο AM·FM, είναι dlgltal ρολόι­

ξυπνητήρι, είναι πορτατίφ και παίρνει τρία διαφορε­

τικά οχήματα. Βρίσκεται στο σύνορο αυτού που ονο­

μάζουμε «μοντέρνα yραμμή• στο δωμάτιό σας. 

Κάντε όλα τα κομοδίνα να ζηλέψουν ... χαρίστε ή 
ζητήστε να σας χαρίσουν το πορτατίφ του αύριο! 

Κονσολα PIXEL 
Μόνο yια compuleήzed D.Js. 
Στα party του '50 και του ' 60, υπήρχε ένα 

φορητό πικάπ και πολλοί μικροί δίσκοι .. αλλά 
στα ρarty του 2000 θα υπάρχει ο super 
μίκτης του PIXEL, ένα μηχάνημα στα σύνορα 
του σημερινού hίgh-lech! 

Ενσωματωμένο μικρόφωνο, κασετόφωνο, 

ψηφιακό ταμπλώ ελένχου, μίξη μουσικής, 
φωνής και τρελών compυteήzed εφέ, από 

ειδΙΚό κύκλωμα ήχου, σε μια πολύχρωμη 

καταπληιmκή εμφάνιση! Αν θέλετε ένα 

ρarty ... επιστημονικής φαντασiας. 

Ντοuιέ VIP planner: 
Ο ΚΟΜΨΟΕ ΓΡΑΜΜΑΤΕΑΕ· ΔDΡΟ! 

Τ ο ντοσιέ VIP plaππer είναι ένας κομψός, πρακτι­
κός και μικρός yραμματέας. Στις σελίδες του χω· 

ρούν όλες οι πληροφορίες που χρειάζεται ένας 

σύyχρονος επαyyελματίας, μαζί με ένα στυλό και 

ένα μικρό calculator. Τι να το κάνετε ; Μα μόνο τον 

εαυτό σας σκέφτεστε; Δεν θα κάνετε δώρο στον 

μπαμπά σας; 

Χαρίστε του ένα φίλο ... έν ~ VIP plaππerl 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutique 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

ΕΙΔΟΣ 

POCKEY ΜΕΜΟ 

AM/FM PIXEL SOLAR·RADιO 
Ντοοιi VIP DlanMr 

PIXELOKOYΚMΚIA 
Ο Αyόρι Ο Κορίτσι 

PIXEL FLIP WATCH 

JOGGING ... ι Ιι Plxel 
ΧΡΩΜΑ: ΚΟΚΚΙΝΟ Ο ΜΑΥΡΟ Ο 

ΜΕΓΕθΟΣ: S Ο Μ 0 ι 0 S 0 Μ ] ι Ο 

PIXEL SUPER·COLLEGE 
ΧΡΩΜΑ: KITPINO ΠΡΑΙιΝΟ ΜΠΛΕ 

Μ ι Ο Μ Ο ι Ο Μ Ο ι Ο Μ 

ΚΟΝΣΟΛΑ PIXEL 

ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ-ΜΠΑΛΑ 
Ο Τtννις Ο MnάO«tr 

ΠΟΡΤΑτ1Φ • ΡΑΔΙΟΡΟΛΟI 
Ο ' Ααπρο Ο Μαύρο 

1 ••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

PJΚEl I (ftW.Iι.·1eclι ~l1111'flll~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

(Σημειώστε μc ένα Χ το αντίστοιχο κουτάκι μεγέθους Ι χρώματος και με aριθμ ο την ποσότητα, συνολική αξία και σύνολο). 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ YIMH ΜΟΝΑΔΑΣ' 

3.900 ΔΡΧ. 

7.300 ΔΡΧ. 

5.900 ΔΡΧ . 

1.450 ΔΡΧ. 

5.700 ΔΡΧ. 

7.800 ΔΡΧ . 

ΓΚΡΙ 3.500 ΔΡΧ. 

ι ο 

22.500 ΔΡΧ. 

3.300 ΔΡΧ. 

18.700 ΔΡΧ. 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ _______________ _ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _________________ _ 

ΤΚ ______ ΠQΛΗ ______ ΤΗΛ -----

θελω να μου στειλεrε με σντικοrαβολη το πσρaπανω οντιl(tιμεvα c4v δεν μεινω 
ικσvοποιημενος απο τηναγορa μου μπορω να επιστρεψωεντός δέκα ημερών το 

προιοv και θα επιστρaφει εξ ολοκληρου το ποοον που καrεβαλσ Τα rαχυ6ρομικο 

εξοδα εnιστpι>φης βcpaιvouv εμεvο 

Είμαι άνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ______ _ 

Δεν είμαι άνω των 18 ετών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ _____ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ____ _ 

•οι nαpοπονω τιμες σcιμπεpιλαμβανουν Φ.Π. Α. ,6,.. Η np<XJφOpo θα δu:ιpκεοει 
μεχpι να εξαγτλπθοuν τα πpoioνro 

Τοχυδρο;.ιηστε το ι<ουπονι στη 64εuθvνση 

COIIIPUPR/!!1!1, (PI X I!L HICH TE CH ΊJOUTIOUI!), 

Λ. ruγγpoe'i ιfιf, ΑΒΗΝΑ 11 7 42 . 

• 

ΕΑαχιοrο χρcνικο πεpιθωριο οποστολ.ης, 20 ημεpες ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. Τα έξοδα αντικαταΒολής επι8αpύνουν τον παραλήπτη. 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••ι•••••••••••••••••••••••••••••••••ι••••••••••• 













Διαστημικά στολίδια 
για εραστές της τεχνολογίας 



3 (7) t OVERLANDER 

(Εl.ΠΕ) -----~ 
4 (~) 1_ BE_YOND ΥΗΕ ICE 

PALACE .!:=El.ΠE::.:..:c.) __ 

_5 (10) t ~_Y_!S~~~OID U _ _ _ 

.. JHE~SSJNi ________ _ 

6 (1) 1 ΤΗΕ FUNτSTONES 

l~~DSLAMl_ _ _ 

7 @1 ΥΕτι (HEWSO~) 

8 .{-) * PACMA~ 
(GRANDSlAM) 

9 (-2_ * τvΡΗΟΟΝ (OCEAN) 

10 iJ * LIVE AND LΕτ Dl~ 

(DOMARK) 

* AMSTRAD * 
1 (3) t ΚARNOV (ELECΊΉIC 

DREAMS) 

2 (4) t BUGGV BOV 

(ΕLΠΕ) 

3 (5) t D.T.'s OLVMPIC 

CHALLENGE (OCEAN) --
4 (2) I ΒΑSΚΕτ MASTER 

(DINAMIC -IMAGINE) 

5 (1)! TARGEτ 

RENEGADE (IMAGI®__ 

6 (7) I BEVOND ΤΗΕ ICE 

PALACE (ΕUΊΕ) 

7 (-) * UVE AND LΕτ DIE 

(DOMARK) 

8 (-) * SUPER HANG ΟΝ 

(ΕLΕCΊΉΙC DREAMS) 

9 (6) I OVERLANDER 

(ΕUΊΕ) 

10 (·) * TVPHOON (OCEAN) 

Η θεαματική άvοδος του D. Τ 's 
0/ympic Challenge στα Τορ 10 του 
επέτρεψε vα σκαρφαλώσει γρήγορα 
στο Νο 3 του Τορ 20. 
Κάτι αξιοσημείωτο επίσης είvαι και 

οι πολλές vέες είσοδοι στο Τορ 20. 
Αvαμέvεται μεγάλη μάχη. 

Αυτά και καλό μήvα. 

13 (·) * ΚARNOV (El.EC1RIC DREAMS) 
14 (·) * SUPER HANG ΟΝ (ELEC'ΓRIC DREAMS) 
!!» _(1~ ! - · __ COMBAT SCHOOL (OCEAN) 
16 (·) * CYBERNOID 11 (HEWSON) ---- - -
17 i7) Ι CYBERNOID (HEWSON) 
18 (·) * . BASKET MASTER (DINAMIC-IMAGINE) 

19 (-}_ * , SUPER HANG ΟΝ (ELECTRIC DREAMS) 
20 (·) * CARRIER COMMAND (RAINBIRD) 

COMBAT SCHO()!: 

(0CfJ\N) 

6 (·) * _ ΥΥΡΗΟΟΝ ιΟC~) _ 

..1_(~_1 __ !A_C~N_D 

__ _ _ . _ __ (9lJICΚSI~VA ι 

---~ _ i1J } _ C_Y__BERN_OI_D!HEV.'SON ι 

9 (9) ι ΤΕS_τ_ DRIV~ __ 

ΙACCOlADEi 

1~ {ΊJΙ BUGGV BOV (ΕLΠΕι_ 

* ATARI ST * 
_!_ (1) ι CARRIER 

COMMAND iRAlNBIRD) 

2 (2) ι SIDE ARMS 

ΙGΟ) 

_ 3 _ i5) 1 SIDE WINDER __ 

_ __ ..::.(M_ASΠRTRONIC) 

4 (7) 1 ΤΗΕ BARD'S Τ ALE 

(ELECTRONIC ARTS) 

~ {:) * _ ST ARGf:!DER _!!_ __ 

(RAINBIRD) - -
6 (8) I CHRONO QU~S!__ 

(PSYGNOSSIS) 

7 (3) I OPERAτiON 

JUPIYER (INFOGRAMES) 

.s (-) * SUNDOG (ffi) 

9 (·) * FIRE AND FORGET 

(ΊΠUS) 

10 (-) * BUGGV BOV 

(ΕLΠΕ) 

(•): Σταθερό {!): f1vοδος 

(1): Πτώση (*): Νέο 
Οι αριθμοί μέσα σε παρένθεση 

δηλώvουv τη θέση του προγράμ~jατος 
τοv προηγούμενο μήvα. 

• Το δελτίο με τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ GAMES βρίσκεται στη 
σελίδα 11. 



αν ετσι το εει ... 
Γενική Γραμματεία Έρευνας και Τεχνολογίας 

1985 
Α' ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΙΌΝ[ΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 

& ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΚΑΛ YrEPO ΕΛΛΗΝΙΚΌ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΌ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

ΕΠΙΒΡΆΒΕΥΣΗ 
Το να λες ότι είσαι το καλύτερο περιοδικό Πληρο­
φορικής στην Ελλάδα δηλώνει· έλλειψη μετριο­

φροσύνης. Γι' αυτό και είναι ευχάριστο όταν το 

λένε άλλοι για σένα. Ιδιαίτερα δε όταν πρόκειται 
για τη Γενική Γραμματεία Έρευνας & Τεχνολο­
γίας. 

Το βραβείο της Γενικής Γραμματείας Έρευνας & 
Τεχνολογίας για το καλύτερο περιοδικό Πληρο­

φορικής στην Ελλάδα έχει απονεμηθεί δύο φορές 

μέχρι σήμερα. Και τις δύο το κέρδισε το Computer 
για 'Ολους. 

Η διπλή αυτή βράβευση αποτελεί μία ακόμη από­

δειξη ότι το Computer Για · Ολους είναι το έγκυρο 
περιοδικό για Business Computing στην Ελλάδα. 

COWPUIER 
11\ 0\0\~ 

10 ι'' " ' '' ο nι,ιο ι.ιι. ο rι ~ ιι· 'ι'Ε'~ rο 'Ι4 rιτι'ι. 

Έτσι είναι, αν έτσι το λέει! 

1989 
Α' ΒΡΑΒΕΙΟ 

ΔΙΑΓΩΝ[ΜΟΣ Γ. Γ. ΕΡΕΥΝΑΣ 

& ΙΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΓΙΑ ΤΟ 
ΚΑΛ YrEPO ΕΛΛΗΝΙΚΌ 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΌ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

.: .. 
" " .. 
" :ι 

I 



άτι πολύ κλασικό κρύβεται σ' αυτό το 

παιχνίδι: προχωράτε από αριστερά προς 

τα δεξιά, σκοτώνοντας τους κακούς και 
προσέχοντας να μην σας σκοτώσουν αυτοί . Τ α 

sprίtes είναι λογικού μεγέθους, τα γραφικά όχι 

και τόσο καλοσχεδιασμένα, ο ήχος ελάχιστος 
και οι σφαίρες έχουν την τάση να μην φαίνο­

νται. Όχι καλό, αν και θα μπορούσε. 

_________ 5.7 
__________ 3.2 

Γραφικά 

"Ηχος 

Ευκολία χειρισμού _ _ ____ 5.8 
Γενικά __________ 4.9 

••••••••••••••••••• 

~ 
ας είχαμε προειδοποιήσει για το τι θα συνέ­
βαινε από τη στήλη «ΠΡΟΣΕΧΩΣ». Οι δύ­

σηιστοι μπορούν να σωπάσουν μια για πά­

ντα, μια και το R-Type είναι ένα φαντσστικό 
shoot 'em up: γρήγορη κίνηση, τέλεια sprίtes 

και anίmatίon και φανταστικό gameplay. Ένα 
από τα παιχνίδια που δεν πρέπει να λείπουν 

από τη συλλογή σας. 

Γρα<;ιικά 9.7 
Ήχος 8.9 
Ευκολία χειρισμού 9 .6 
Γενικά 9.5 

••••••••••••••••••• 
72 1 PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡιΟΣ . 89 

•••••••••••• • • • • ••••••••••••••• • •••••••••••••••• ••••••••••••••••• ••••••• ••••••• •••• • •• • ••• •• • • • •• • • ••• •• ••••• ••••••• •••••• ••••••• •••••• •••••••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 

ASPAR 

ω 
πό την Ιβηρική χερσόνησο έρχεται αυτό 

το παιχνίδι και πρόκειται για οδήγηση μο­

τοσικλέτας. Οδηγήστε τη μηχανή σας ό­

σο πιο γρήγορα μπορείτε και μαζέψτε πόντους 

για το παγκόσμιο πρωτάθλημα. Η πίστα φαίνε­

ται από πάνω, με λίγη λεπτομέρεια, τα spήtes 

(δηλ. το sprίte) είναι μέτρια και ο ήχος λίγος. 

Μέτρια πράγματα, απ' όποια πλευρά κι αν τα 

δείτε. 

Γραφικά 

"Ηχος 

_________ 6.0 
_ _ ________ 5.2 

Ευκολία χειρισμού ______ 5.7 
Γενικά ________ __ 5.4 

••••••••••••••••••• 
INTENSITY 

rn 
α και ένα σχετικά πρωτότυπο παιχνίδι. 
Κατευθύνετε .ένα διαστη~όπλοιο κ~ι πρέ­
πει να <<μαρκαρετe» σημεια προσγειωσης 

για μια άκατο που θα μαζέψει μερικούς επιστή­
μονες. Τ αυτόχpοvα, βέβαια, σας επιτίθενται Ε· 
ξωγήινοι. τ α γραφικά και ο ήχος είναι αρκετά 

καλά, το gameplay όμως είναι το καλύτερο 

στοιχείο του παιχνιδιού. 

_________ 7.7 Γραφικά 

" Ηχος ___________ 7.4 

Ευκολία χειρισμού _______ 8.0 
Γενικά ----'---------7.8 

• •••••••••••••••••• 

[i] άρτε το άρμα σας, ντυθείτε aρχαίος Ρω­
μαίος, πάρτε και το σηαθί σας και ξεκινή­

στε για τις aρματοδρομίες στο Κολοσ­
σαίο. Ή, μάλλον, καθίστε σηίτι σας, εκτός αν 

δεν βαριέστε να κάνετε βόλτες στην ίδια πίστα, 

να κοπανάτε τους άλλους aρματοδρόμους και 
να πέφτετε σε πέτρες, επειδή τις βλέπετε αφού 
πέσετε πάνω τους. Μείνετε μακριά! 

Γραφικά 4.9 
"Ηχος 3.5 
Ευκολία χειρισμού 3. 7 
Γενικά ____________ 3.8 

• •••••••••••••••••• 

(] 

va arcade-adventure είναι απαραίτητο 
για να συμπληρωθεί αυτή η στήλη. τ ο 
Hundra σας βάζει στο ρόλο μιας γυναί­

κας που πρέπει να περιπλανηθεί σε ένα λαβύ­

ρινθο, μόνο και μόνο επειδή κάποιος είχε την 
ιδέα να την κλείσει εκεί μέσα. Τα γραφικά και 

το anίmatίon καλά, η κίνηση γρήγορη , ο ήχος 

και το gameρ\ayΊκανοποιητικά. 

Γραφικά 7.3 
Ήχος 5.9 
Ευκολία χειρισμού 6.9 
Γενικά 6.9 

• •••••••••••••••••• 



- SOLDIERS OF FORTUNE 

(j] άρτε το ρόλο ενός πλάσματος που μοιάζει με λυκάνθρωπο και ψάξτε να βρείτε τα 

τέσσερα πρωτογενή στοιχεία. 

Για να το καταφέρετε αυτό, θα πρέπει να 
πολεμήσετε με άλλα όντα με τεράστια κεφά­
λια, να χρησιμοποιήσετε τηλεμεταφορείς και 

άλλα πολλά. Κλασικό arcade, με λίγο ψάξιμο, 
ωραία γραφικά και πολύ-πολύ εθιστικό. 

Γραφικά 7.9 
·Ηχος 7.5 
Ευκολία χειρισμού 8.6 
Γενικά ___________ 8.4 

••••••••••••••••••• 

ω 
ρκετό καιρό ιrεριμέναμε το Battle Valley 
από την Rack-it, τη θυγστρική της 

Hewson. Τ ο αποτέλεσμα, δυστυχώς, δεν 
ήταν όσο καλό θα περιμέναμε. Σε γενικές 
γραμμές, έχετε ένα τζιπ ή ένα ελικόmερο και 

πρέπει να καταστρέψετε τις εχθρικές βάσεις. 

Αυτό γίνεται μονότονο, ενώ παρατηρείται και 

flίckerίng σε αρκετά σημεία. 

Γραφικά 5.3 
·Ηχος 5.1 
Ευκολία χειρισμού 5.4 
Γενικά 5.2 

•• ••• •••••••••••••• 

••••••••••••• .•• rt 

••••••• ••••• ••••• •••••••••••••••• •••••••••••••••• ........ . ..... ••••• • ••• ••• • • •• •• • • ••• • ••••• • • ••••• ••••••• •••••• •••••••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • 

VECTORBALL 

~ 
ο Veclorball είναι κάτι σαν διαστημικό πο­
δόσφαιρο. ·Εχετε ένα ανθρωπάκι και ο α­

ντίπαλος ένα άλλο και προσπαθείτε να βά­

λετε γκολ στο τέρμα του αντιπάλου. τ α γήπεδα 

αλλάζουν και έχουν ανωμαλίες, οι οποίες επη­
ρεάζουν την κίνησή σας και την κίνηση της 
μπάλας. Θα σας αρέσει ίσως, αν συνηθίσετε 

τα αρκετά περίεργα controls που διαθέτει 

Γραφικά 6.5 
·Ηχος 3.2 
Ευκολία χειρισμού 5.9 
Γενικά ___________ 6.2 

••••••••••••••••••• 
- GARRY LINEKER'S SKILLS 

~ 
ο δεύτερο από την τριλογία που έχει ανα­
κοινώσει η Gremlίn με το όνομα "GARRY 
LINEKER" (το τρίτο θα είναι το Hotshot). 

Εδώ πρέπει να περάσετε ορισμένες δοκιμασίες 

για να βελτιώσετε τη φυσική σας κστάσταση 
και, γενικά, τις ικανότητές σας. Πους-απς, κοι­

λιακοί, κόλπα με την μπάλα, ασκήσεις στο γή­

Ρ.εδο κ.ά. 

Γραφικά 
·Ηχος 

__________ 7.0 
__________ 6.0 

Ευκολία χειρισμού ______ 6.2 
Γενικά __________ 6.4 

• •••••••••• •••••••• 

''" 

~ 
ια μια ακόμη φορά επαληθεύτηκαν οι προ· 
βλέψεις του «προσεχώς» και έτσι το SA­
VAGE (το είχαμε παρουσιάσει σαν PRO. 

JECT 5) είναι πραγματικά φανταστικό. 
Σ το πρώτο επίπεδο πάτε από αριστερά προς 

τα δεξιά με τον άνθρωπό σας, στο 2ο έχετε 
υποκειμενική θέα και προσπαθείτε να αποφύ­

γετε κάτι κεφάλια και, στο τρίτο, πετάτε με έναν 

αητό προς την ελευΑερία. 

Γραφικά 9.4 
· Ηχος 8.9 
Ευκολία χειρισμού 9.0 
Γενικά 9.1 

•••••••• ••••••••••• 

α.ι ?λλο ένα coίn-~p conνe~sion τη~ Αctί­
νιsιοη που και αυτη τη φορα τα καταφερε 

αρκετά καλά. Πετάτε με το αεροπλάνο 

σας ανάμεσα από εχθρικά αεροπλάνα και προ­

σπαθείτε να τους σκοτώσετε πριν σας σκοτώ­
σουν αυτοί. Τ α γραφικά είναι ωραία και ο ήχος 

ΤΟ ίδιο. Τ Ο gameplay είναι κάπως δύσκολο. "Ε­
να πολύ ικανοποιητικό Shoot 'em up. 

Γραφικά 8.5 
·Ηχος 8.6 
Ευκολία χειρισμού 8. 7 
Γενικά 8.7 

•• ••••••• •••• •• 
Ριχει I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΙ ·agl 73 





"Shadowgate" 
ή νέοι ορίζοντες στα adventures 

ΕτΑΙΡΙΑ.· MIRRORSOΠ 
ΥΠΟΛΟΠΣ1ΈΣ: Atari ST disc, 

Amiga disc, 
Apple Macιntosh disc 

τΥΠΟΣ: lcon Graphic Adventures 



l a:δWttfURtl 
σημείο κάτι ξεχωρίζει; Κάψε το & από κάτω θα 
βρεις ένα κλειδί, αυτό ήταν που έκανε το χαλί 
να φουσκώνει. Θα μπορούσαμε να γράφουμε 

πολλές ώρες για τις εκπληκτικές και φοβερά 
επεξεργασμένες δυνατότητες των γραφικών 

του και πάλι θα είχαμε πει λίγα. 

Στην περιπέτεια αυτή θ' αντιμετωπίσεις πά­
ρα πολλούς χαρακτήρες και πρέπει να επεξερ­
γαστείς την κατάλληλη δράση για να τους α­
ντιμετωπίσεις. Θέλει πολλή προσοχή γιατί ο 

θάνατος παραμονεύει σε πάρα πολλά σημεία 
της περιπέτειας. Θα αντιμετωπίσεις δράκους, 

καρχαρίες, τρολ, κύκλωπες, γκόμπλινς, λυ­

καvθρώπους, φαντcσματα, ιmάμενα τέρστα. 

τη σφίγγα, γκαργκούλς και φυσικά στο τέλος 
τον τρομερό Warlock Lord και τον Behemoth. 
Θα χρησιμοποιήσεις διάφορους μαγικούς πά­

πυρους και βιβλία, θα πρέπει να ανακαλύψεις 
μυστικά περάσματα πίσω από τοίχους, κσταρά­

κτες ή και βιβλιοθήκες μέχρι να κατορθώσεις 
να ελευθερώσεις τη γη από την τρομερή απει­

λή. Οι γρίφοι του απαιτούν συνεχή προσπάθεια 
εξέτασης και δοκιμής των πάντων στα πάντα. 

Θα ξεχωρίσουμε μερικούς. 
Σ' ένα σημείο συναντάς δύο γέφυρες μια 

πέτρινη και μια σχοινένια. ·οποτε - σχεδόν -
επιχειρείς να περάσεις τη σχοινένια γέφυρα 
σκοτώνεσαι. "Ετσι την παρατάς, πιστεύοντας 

ότι είναι ένα αδιέξοδ<J, όπως και άλλα πολλά σ' 
αυτή την περιπέτεια. Λάθος! 
Απλά κουβαλάς πολλά. Για να την περάσεις, 

μπορείς να μεταφέρεις μόνο δύο αντικείμενα. 

·Ε να δαυλό για να βλέπεις και το ειδικό ραβδί 
για να εξοντώσεις το φίδι. "Ε να ακόμη δείγμα 
του πόσο πολύ προσεγμένο είναι αυτό το adven­
ture. Οι random ερωτήσεις της σφίγγας, καθώς 
επίσης και ο συνδυασμός των μοχλών δίνουν 
μια ξεχωριστή ατμόσφαιρα. Θέλεις να πάρεις 
το κλειδί από τη λίμνη, αλλά πώς; Αφού δημι­
ουργήσεις τη σφαίρα που είναι πολύ κρύα, 
μπορείς χρησιμοποιώντας την να παγώσεις τη 

λίμνη και να πάρεις το κλειδί . Φεύγεις, βρίσκεις 
την πόρτα και την ξεκλειδώνεις. "Ολα φυσιο­
λογικά; Πάλι λάθος. Η σφαίρα θα ξαναχρεια­
στεί γι ' αυτό λιώνεις τον πάγο γύρω από τη 
σφαίρα και την παίρνεις μαζί σου. 
Η Mίrrorsoft έχει φροντίσει να γεμίσει την 

περιπέτεια με συνεχή hίnts για το τι χρησιμεύ­

ουν τα αντικείμενα και το τι πρέπει να κάνεις. 

Καμιά μα καμιά σχέση με τα προηγούμενα Unίn­

vited και Deja Vu. 
Ολοκληρώνοντας, οι γρίφοι του μερικές φο. 

ρές μπορεί να ξενίζουν, αλλά αν εξετάσετε όλο 
τα αντικείμενα, διαβάσετε όλους τους πάπυ­

ρους και αξιοποιήσετε όλα τα hίnts, λογικό δεν 
πρέπει να έχετε κανένα πρόβλημα για να τε­
λειώσετε το adventure. 

Και ένα τελευταίο. Στη βιβλιοθήκη μπορείτε 
να διαβάσετε όλα τα βιβλία. Είναι εντυπωσιακό 
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τι δουλειό έχουν κάνει οι προγραμματιστές, 

παρόμοιο δεν έχουμε συναντήσει πουθενά αλ­
λού. 
τ ο συνιστούμε ανεπιφύλακτα στους φίλους 

των adventures. Είναι ένα ξεχωριστό, πρωτο­

ποριακό είδος, που σίγουρα έχει ακόμη να δώ­
σει πάρα πολλά. 

Και μια υπόμνηση. Κυκλοφορεί στον Atarί 
μια έκδοση που έχει ένα λάθος (δεν εμφανίζεται 
στην οθόνη ο Ferryman) και το οποίο δεν επι ­
τρέπει την ολοκλήρωση της περιπέτειας. Προ­

σέξτε λοιπόν!! 

ΑΤΜΟΣφΑΙΡΑ: 1 Ο 
ΑΡΑΣΗ 9 
ΓΡΑ.ΙΚΑ 10 
ΗΧΟΣ 10 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 5 
ΠΡΩΤΟτvΠΙΑ 1 Ο 

Ξεκινάς μπροστά στην είσοδο του κάστρου 
Shadowgate, κρατώντας έναν αναμμένο δαυ­
λό. Πάνω από την πόρτα, υπάρχει ένα κρανίο, 

έτσι: ΟΡΕΝ SKULL!, βρίσκεις ένα κλειδί, ΤΑΚΕ 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ DOOR, GO DOOR, πάρε και τους 
δύο δαυλούς, OPERA ΤΕ LIT TORCH σε ένα και­
νούργιο, OPERATE ΚΕΥ \Ν DOOR (αυτή που 
βρίσκεται βόρεια. Ξεκλειδώνει), DROP ΚΕΥ 
AND TORCH (αυτόν με τον οποίο ξεκίνησες), 
ΟΡΕΝ DOOR, GO DOOR, βρίσκεσαι σε ένα διά­
δρομο με δύο δαυλούς, δύο κεριά και ένα βι­
βλίο. ΟΡΕΝ ΒΟΟΚ, βρίσκεις ένα κλειδί, GET 
ΚΕΥ, GH FIRST TORCH, αν τον εξετάσεις θα 
δεις ότι έχει κάτι το ασυνήθιστο. Εάν επίσης 
εξετάσεις την πέτρα που βρίσκεται στον τοίχο 

απέναντι και κάτω αριστερά θα δεις ότι είναι 
χαλαρή. ΟΡΕΝ STONE, ένα καινούργιο άνοιγ­

μα. Τώρα πήγαινε πίσω και OPERATE ΚΕΥ ΟΝ 
RIGHT DOOR. ΟΡΕΝ DOOR, DROP ΚΕΥ, GO 
RICHT DOOR, βλέπεις ένα σπαθί και μία σφεντό­
να, GH SWORD, GET SLING, πήγαινε πίσω στο 
δωμάτιο με το βιβλίο και πήγαινε στη βόρεια 
και δεξιά ι:ίσοδο. Βρίσκεσαι σ' ένα χωλ με 3 
πόρτες, ΟΡΕΝ ALL DOORS, GO RIGHT DOOR, 
άσε προς το παρόν τη λίμνη, ΟΡΕΝ NORTH 
DOOR, GO DOOR, εδώ βρίσκεις διάφορες πέ­
τρες, έτσι , GH Α ROCK, OPERATE ROCK ΟΝ 
SLING, τώρα είναι έτοιμο για δράση αν χρεια­

στεί, GO BEHIND WATERFALL, OPERATE 
ROCK, GH POUCH, ΟΡΕΝ POUCH, βρίσκεις 3 
διαμάντια, GH 3 DIAMONDS, DROP POUCH. 
τ ώρα πήγαινε πίσω στο χω λ με τις 3 πόρτες και 

GO LEFτ DOOR, GH τwο TORCHES. Εάν 
χρειαστεί άναψε ένα νέο δαυλό -μόλις ο παλιός 
τρεμοσβήσει, αλλά μην ανάψεις ακόμη τον α­

συνήθιστο. Βλέπεις μια υποδοχή, OPERATE 
DIAMONT ΙΝ HOLE, το άσπρο διαμάντι. Μα­
γεία! Μια μπλε σφαίρα εμφανίζεται, GH BALL, 
ΟΡΕΝ NORTH DOOR, GO DOOR, βρίσκεσαι σ' 
ένα δωμάτιο με θησαυρούς τους οποίο\JΙ; φυλά­
ει ένας δράκος, GH SHIELD, η ασπίδα σε προ­

στατεύει από τη φωτιά που εκτοξεύει ο δράκος, 

GH HAMMER, GH SPEAR τώρα φύγε γιατί η 
ασπίδα δεν κρατά άλλο και DROP SHIEL D. Πή­
γαινε στο δωμάτιο με τη λίμνη, τον καρχαρία 
και το κλειδί. OPERA ΤΕ BALL ΟΝ LAKE, η λίμνη 
παγώνει ώστε, GH ΚΕΥ, OPERATE TORCH ΟΝ 
LAKE, για να ξαναπάρει ς την μπάλα, GH BALL, 
GO WEST DOOR, GO NORTH DOOR, βρίσκεσαι 
σ' ένα δωμάτιο με έξι σαρκοφάγους. ΟΡΕΝ 

ΤΟΡ LEH την πάνω αριστερά όπως κοιτάς, μια 
νέα έξοδο, ΟΡΕΝ MIDDLE RICHT DOOR AN D 
ΤΗΕ ΒΟΠΟΜ RIGHT DOOR, βλέπεις ένα σα­
κούλι και μια μούμια, GH PURSE, ΟΡΕRΑτΕ 
LIT TORCH ΟΝ MUMMY, βρίσκεις ένα σκήmρο, 
GH SCEPTRE, GO NORTH-WEST DOOR, βρί­
σκεσαι σε ένα δωμάτιο με τρεις καθρέπτες, 
OPERATE HAMMER ΟΝ MIDDLE MIRROR, σπά­
ει κι εμφανίζεται μια πόρτα, OPERATE ΚΕΥ ΟΝ 
DOOR, ξεκλειδώνει, ΟΡΕΝ DOOR, DROP ΚΕΥ, 

DROP HAMMER (ευνόητο είναι ότι όπου βρί­
σκεις δαυλούς τους παίρνεις και μόλις ο αναμ­

μένος τρεμοσβήσει ΤΟν aντικαθιστάς). Τ ώρα 
πήγαινε πίσω στο δωμάτιο με το βιβλίο - στην 
αρχή - εκεί όπου ανακάλυψες ένα καινούργιο 

πέρασμα μετακινώντας την πέτρα, GO NORTH· 
WEST DOOR, GH ARROW, OPERATE LEFτ 
TORCH, ένα καινούργιο άνοιγμα εμφανίζεται, 
GO WEST DOOR, βρίσκεσαι μπροστά σε δύο 
γέφυρες, GO STONE BRIDGE, τώρα προσοχή, 
βρίσκεσαι μπροστά σ' ένα φάντασμα, άναψε 

τον ασυνήθιστο δαυλό και μ' αυτόν, OPERATE 
TORCH ΟΝ WRAITH, την γλίτωσες φτηνά. Αν 
δεν τον κάψεις, θα εμφανίζεται σταδιακά κάνο­
ντάς σου κατάρες μέχρι να πεθάνεις. Πάρε και 
τους δύο δαυλούς και OPERATE CLOAK ΟΝ 
THYSELF, τη φοράς κατ' ευθείαν ξεπερνώντας 
προβλήματα του ίnventory, ΟΡΕΝ DOOR, GO 
DOOR, βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο μ' ένα σχοινί 
και μια πινακίδα που γράφει EPOR -το ανάπο­
δο του ROPE - έτσι, SPEAK ROPE, τύπωσε 
EPOR, το σχοινί σηκώνεται στην κορυφή! Από 
δω βγαίνεις κατ' ευθείαν στο δωμάτιο με τους 
καθρέmες. Αν εξετάσεις τον βόρειο τοίχο θα 
δεις ότι, ΟΡΕΝ NORTH WALL 111, ένα καινούργιο 
άνοιγμα, GO NORTH DOOR, βρίσκεσαι σ' ένα 
δωμάτιο. Βλέπεις μια υποδοχή, OPERA ΤΕ BLUE 
DIAMOND IN HOLE, magίc!!! διάβασε προσε­
κτικά ό,τι σου λέει το είδωλο του μάγου LAΚ­
MIR και , GET SCROLL, πήγαινε πίσω στο σχοι­

νί , ΟΡΕΝ SCROLL, αυτόν που είναι δίπλα στο 
σχοινί , READ SCROLL, GO UP, στο δωμάτιο με 
τους καθρέπτες, GO DOOR, η κάπα σε σώζει, 
OPERATE BALL ΟΝ FLAMES, οι φλόγες και η 
σφαίρα εξαφανίζονται, DROP CLOAK, ΟΡΕΝ 
NORTH DOOR, GO DOOR, καθώς πας να δια­
σχίσεις το CREVICE, εμφανίζεται ένα troll. 
OPERATE SPEAR ΟΝ TROLL, εξαφανίζεται, GO 
NORTH DOOR ....... . 

• 
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FORTRAN 72 » 
UNIX-C 120 » 
D-BASE 111 80 » 

ΠΡΑι<τΙΚΟ ΓΡΑΦΕΙΟ 104 )) 

ΛΟΓΙΗΗ • ΦΟΡΟΤΕΧΝΗ 
ΛΟΓΙΗΙΚΑ • ΦΟΡΟΤΕΧΝΙΚΑ 204 )) 

έναρξη 16/1/89 

)) 13/2/89 )) 

)) )) ΔΕΥΤ-ΤΗ-ΠΑΡ. 
)) )) ΤΡ-ΠΕΜ. 

» )) ΔΕΗ-ΤΗ-ΠΑΡ. 
)) )) ΤΡ-ΠΕΜ. 
)) )) ΔΕ-ΤΗ-ΠΑΡ. 

» » ΤΡ-ΠΕΜ. 

)) 13/2/89 ΤΡ-ΠΕΜ . 

)) )) ΔΕΥ-ΤΕΤ-ΠΑΡ. 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑ ΕΛΕΥΘΕΡΏΝ ΣΠΟΥΔΏΝ 
ΣΤΟΥΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΥΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

• ΑΝΑΛΥΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΏΝ 
• ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΤΏΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΏΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΏΝ 

• ΛΟΓΙΣΤΏΝ - MARKETING 
• ΓΡΑΜΜΑΤΕΩΝ ΔΙΟΙΚΗΣΗΣ 

• ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ. ΛΟΓΙΣτΙΚΗΣ 
• ΤΑΧΥΡΡΥΘΜΑ ΕΞΕΙΔΙΚΕΥΜΕΝΑ. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Ακαδημίας & Μαυροκορδάτου 1-3 (δίπλα στην εκκλησία) της Ζωοδόχου Πηγής) 

ΑΘΗΝΑ 9πμ - 9μμ 
Τηλ . 3600668- 3640556 



ΤΗΕ GREAT GIANA 

SISTERS 
AMIGA 

Απ' ό,η φαίνεται, το παιχνιδάκι 

αυτό έχει πολλά «κενά)) σημεία. 

Δύο φίλοι της στήλης, ο Δημήτρης 
Ζερβός και ο Ηλίας Β. έχουν ανα­
καλύψει μερικά απ' αυτά. 

Περίπου στο μέσον της έκτης πί­

στας περάστε το μικροσκοπικό κά­

βουρα που βλέπετε και τα τουβλά­
κια που κρύβουν διαμάντια και πη­

δήξτε στο κέντρο της πολύ λεπτής 

τούβλινης γραμμής (που εξαφανί­

ζεται με το που την πατάτε) και μ' 

ένα δεύτερο δυνατό πήδημα προς 
τα επάνω, περνάτε στην ένατη πί­

στα. 

Στην 17η πίστα περάστε τα δύο 

Του ΑΝΔΡΕΑ ΗΟΥΡιΝΑΚΗ 

Βρισκόμαστε στα δεύτερα γενέ­
θλια της στήλης μας και ας ξεκι· 
νήσουμε με δύο επισημάνσεις. 

Πρώτη: για μια ακόμη φορά, μη 

μας ζητάτε ολοκληρωμένες λύ­

σεις. Ούτε ο χώρος επαρκεί, αλ­

λά ούτε νομίζουμε όη είναι σω­

στό. Δεύτερη: έχουμε πραγμαη· 

κά γύρω σης 400 λύσεις για διό· 

φορα adνenture, αλλά όταν πρό­

κειται για πολύ καινούργιες κυ· 
κλοφορίες, δίνετέ μας λίγο χρό­

νο. Δεν είμαστε τόσο δυνατοί μά­

γοι, ώστε με μιας να τα λύνουμε 
όλα. Κρατάμε όμως ης ερωτή­

σεις σας σ' αρχείο και μόλις 

μπορέσουμε -κι αυτό σίγουρα θα 
συμβεί · θςι σας απαντήσουμε. 
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πρώτα τερατάκια και κατόπιν το 

UFO. Στη συνέχεια μ' ένα σάλτο 
ανεβείτε πάνω στο τούβλο με την 

κόμπρα και μ' ένα δεύτερο σάλτο 

περάστε στην εικοστή πίστα. 

Πίσω στην τρίτη πίστα και μόλις 

πηδήξετε πάνω από τη δεύτερη τρύ­
πα, προχωρήστε και καθίστε κάτω 

απ' το τελευταίο τουβλάκι (που 
βρίσκεται πριν το κενό). Κατόπιν 
πηδήξτε και χτυπήστε ένα τουβλάκι 

που δεν φαίνεται. Με αυτό τον τρό­

πο βγαίνετε στην έκτη πίστα. Ένα 
μυστικό τουβλάκι, όμως, υπάρχει 
και στην έκτη πίστα. Βρίσκεται στη 

μέση του διαδρόμου, πριν το βαρέ­

λι με τη φωηά. Για να το χτυπήσετε 

πρέπει να πηδήξετε λίγο αριστερά. 

Θα σας οδηγησει στην ένατη πίστα. 
Αυτά με τη Gίana και ης αδελφού­

λες της. Thanks guys και πάμε. 

Ο Γιώργος Κατσιμπόκηι;, με 
ένα έξοχο γράμμα ρωτά η πρέπει 

να κάνει στο "MINDSHADOW'; 
στο πλοίο αφού έχε ι πάρει το κα­

ραβόπανο και το μπαλτά. Πή­

γαινε στο μέρος που είναι η ά­

γκυρα και CUT CHAIN WITH CLEAV· 
ER. Τ ώρα πήγαινε Ε, Ν , Ν , Ε , Ε και 

το βασιλικό ναυτικό σε μεταφέ­
ρει στο δεύτερο μέρος. 

Ο Σπύρος Αρίκοι; ρωτάει γιά 
το "LE!SURE SUΠ LARRY'; 
πώς μπορεί να πάρει τα χάπια 

από το παράθυρο, έχοντας το 
σχοινί και το σφυρί. Στο κατά­

στημα, απ' όπου παίρνεις το 

κρασί και το ... , μπορείς επίσης 
να αγοράσεις ένα περιοδικό, από 
ταπρώταράφια. Όταντοδιαβά-

TAI • ΡΑΝ 
AMSTRAD 

· Οχι , όχι. Δεν θα σας πω πάλι 

πώς να εξασφαλίσετε λεφτά που­
λώντας τσάι. Αυτή τη φορά θα το 

ρίξουμε στο τζόγο, παρέα με το Γ ε­

pάσιμο Φραγκούλη που έστειλε το 
tίp. 

Πηγαίνετε λοιπόν στο Restau­
rant, πάρτε τις 300.000 και πηγαίντε 
στο Casίno. Ποντάρετε 10.000 στα 
παρακάτω χρώματα (τηρήστε ο· 

πωσδήποτε τη σειρά). 2 σιέλ, 1 κόκ­
κινο , 1 σιέλ, 1 μπλε, 1 κόκκινο, 1 πρά­

σινο, 1 μπλε, 1 κόκκινο , 1 άσπρο, 1 
σιέλ, 1 σιέλ , 1 πράσινο, 1 μπλε, 1 σιέλ, 
1 πράσινο και 1 κόκκινο. Αν τηρήσετε 

τη σειρά και όλα πάνε καλά θα 
κερδίσετε περίπου 1.000.000. Αυτά 

σεις, σου λέει πώς δένονται οι 
άνθρωποι που καθαρίζουν τα 
παράθυρα. Αφού διαβάσεις λοι ­
πόν το περιοδικό, πας στο μπαλ­

κόνι και τυπώνεις τιΕ ROPE ΤΟ 
WAIST, TIE ROPE ΤΟ FIRE ESCAPE, 
GΕτ PILLS, BREAK WINDOW!!! 

Ο Ιωάννης Κωατντάραι; 
ρωτά στο "ΚΑ ΥLΕΤΗ"η πρέπει 

να κάνει για να βγει από τις πρώ­

τες οκτώ τοποθεσίες, αφού έχει 

πάρει τα Gloνes , Canisler, Sircuil Fuse 
& slrίp of lape. Πρέπει να εξετάζεις 
τα πάντα γιατί πρέπει να βρεις 

ορισμένους κώδικες. Μην ξε­

χνάς όη είσαι και συ ένα androίd. 

Λοιπόν WEAR GLOVES, ΟΡΕΝ ΤΑΡΕ, 
αρχίζει να διαλύεται, PUHAPE ΟΝ 
CANISτER, το canister διαλύεται 

αφήνοντας 3 program cartridges, 
ΤΑΚΕ DΕχτΑ, TAKESERTA, ΤΑΚΕ ΜΑ· 
STA, INSERT SERTA, τώρα είσαι 

προγραμμαησμένος σαν Serνίce 

droίd, I, (έχεις μπλε μάτια και τώ· 
ρα μπορείς να aνοίξεις το aper­
ture, πήγαινε σ' αυτό, ΟΡΕΝ Α· 
PERTURE, EXAMINE APERTURE (βλέ-

Γεράσιμε. Σ' ευχαριστούμε και κα­

λά κέρδη στο Casίno. 

ARMY MOVES 
AMSTRAD 

τ ο παρακάτω lίstίng έχει γραφτεί 

για να λειτουργεί σε Amstrad CPC 
6128. Πληκτρολογήστε λοιπόν: 
10 MODE 0: OPENOUT 
"C": MEMORY & 510: 
CLOSE OUT: FOR Ν=Ο 
ΤΟ 15: READ Α$: INK Ν, 
VAL ("& " + Α$): ΝΕΧΙ: 
BORDER Ο. 

20 MODE 1: INK 1,26: 
PRINI'ΆRMY MOVES 1 
OR 2 (PRESS 1 OR 2)": 
CALL & 8900. 
30 IF INKEY (64)=0 OR 
INKEY (13)=0 ΤΗΕΝ Β$ = 

''!ARMY.002": GO ΤΟ 60 

πεις ένα κώδικα). EXAMINE APER· 
TURE (διαβάζεις A.C.Dht), ΟΡΕΝ 
APERTURE, EXAMINE DOOR, η πόρ· 
τα θ' ανοίξει στο τέλος, EXAMINE 
CONTROLS (διαβάζεις τον κώδικα 
EL Υ), REMOVE SERTA, INSERT ΜΑ· 

STA, PUSH ΒUΠΟΝ, DOWN, ΑΖΑΡ 
CODE ELY, τηλεμεταφέρεσαι. 

ο Χρίατοι; Καλοyερόπου­
λοι; ρωτά για τρία adventures. 
Πρώτα για το "VERA CRUZ", 
πώς να χρησιμοποιήσει την ε­

ντολή MESSAGE. Μου φαίνεται ότι 

δεν έχεις οδηγίες, αλλά να τα 

πρώτα βήματα. Αφού κάνεις την 

έκθεσή σου, έχουμε STATEMENT 
OF LAFENILLE NADINE, 2 Balay slz, sl 
Elienne. MESSAGE CRRj LVON, ίnfor· 
matίon on "FUZZY". STATEMENT OF 
ABDULAH HOCINE, Bar οΙ Poplars, ST 
ΕτΙΕΝΝΕ. MESSAGE CRRj LYON, ίn· 
formation on Ziegler Philibert. MESSA· 
GE GIE ST GALMIER, ίnformation on 
Zίegler Philίbert. MESSAGE PRIS ST 
PAUL, informalion on Zίegler Philibert. 
STATEMENT OF EVA DELARUE, lran· 
sport Cafe in Giνors 69, ST ΕτΙΕΝΝΕ. 



40 JF ΙΝΚΕΥ (65)=0 OR 
JNKEY (14)=0 ΤΗΕΝ Β$= 
"!ARMY.003": GO ΤΟ 60 
so GO το 30 
60 MODE 0: INK 1,13: 
LOAD "!ARMY.OOI", & 
COOO: LOAD Β$ 
70 IF Β$='ΆRΜΥ.ΟΟ2" 

ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ & 862, & 
C9: ΡΟΚΕ & 8F8, & C9: 
CALί & 9290. ELSE 
ΡΟΚΕ & 92FE, & C3: 
ΡΟΚΕ & 888, & C9: 
CALL & 358 
80 DAT Α 00, OD, lA, OC, 
18, 19, 12, 14, 09, 01, 02, 
08,0F,OA,03,06,00,00 

Βάλτε την πρωτότυπη δισκέτα, 

δώστε Run και θα έχετε άπειρες ζω· 
ές. Κώστα Παπάζογλου σ ' ευχαρι· 

στούμε. 

sτΑτΕΜΕΝτ OF HUBERτ DELROCHE, 
sτ. ΕτΙΕΝΝΕ. MESSAGE CΙΑτ sτ Ετ· 
TIENNE, information on 'Ήerbeή Delro­
che" Affair, MESSAGE CRRj L ΥΟΝ, in­
formation on "9mm MacSO pistol, serial 
Νο G 56743". MESSAGE GIE CLER­
MONτ, information on "Vera Cruz" af· 
fair. SτΑτΕΜΕΝτ CAREτAKER, Foresl 
appaήment (τον επιστάτη τον α· 

ναφέρουν οι οδηγίες). Πιστεύω 

αυτά να αρκούν για την ώρα. 

Για το "RΠURN ΤΟ EDEN", 
ρωτάει πώς μπορεί να αγοράσει 

ένα habihome. Πριν πρέπει ναέ· 
χεις ψάξει κάθε τοποθεσία στο ci· 
ty ώστε να πάρεις όλες τις σπα· 
ραίτητες πληροφορίες (π.χ. Vίsίt 

43, Visit 131, Visit 84, Visit 46, 
Visit 73, Visίt 23, Visit 103, Visit 
16). Στο Shores of Death, περί­
μενε μέχρι να εμφανιστεί η RIVER­
BOA τ, GOIN, και στο Casino, ΒΕτ SIX 
τΙΜΕS. Τις 6 πρώτες φορές πάντα 
κερδίζεις. Στο τΗΕ END OF τΗΕ 
ROAD ΒΥ τΗ Ε sτΑτUΕ, DROP KOALA 
και σου φέρνει ένα σημείωμα. Α· 

φού έχεις μάθει όλες τις τοποθε· 

MASK 111 

Φορτώστε το παιχνίδι και πατή· 

στε Ρ. Κατόπιν γράψτε Petals of 

σίες που πρέπει να επισκεφθείς, 

EASτ, EASτ, SOUτH, SOUτH,SOUτH 

στο Grubby Statίon Platform. 
WΑΙτ για το τρένο, και GO SOUτH. 

WΑΙτ μέχρι να φτάσεις στα shops 
(ακολουθεί τη διαδρομή Park, 
shops, City Hall, Spaceport και 
ξανά στο Park), PULL τΗΕ EMER· 
GENCY CORD, ΝΟRτΗ, WΑΙτ, DOWN, 

EAST, UP, NORTH, NORTH, PRESS 

BUTON, Ν. εδώ τυπώνεις πού θες 
να πας. Για να αγοράσεις ένα 

Habihome press Ο, press 2, press 
3 (23) πρέπει όμως να' χεις αρκε· 
τά creds και την ίdentity card από 
το Cop Shop. 

τέλος στο "MURDER OF 
M!AMJ" ρωτά τι πρέπει να κάνει 
αφού βγει από την καμπίνα του 

καπετάνιου. Πρέπει να περψέ· 
νεις μέχρι οι Stodart και Rίngbot · 
Iom δώσουν τις καταθέσεις τους, 
μετά OUT, WEST, DOWN, DOWN, 
WEST, SOUτH, UNLOCK DOOR (με 

τα κλειδιά από την καμπίνα του 

καπετάνιου), ΟΡΕΝ DOOR,IN, WAIT· 
έως ο Southwold πάρει φωτο-

Doom και Return. Μετά πάλι Ρ και 
γράψτε Valkyr. Αρχίστε το παιχvίδι 

και μόλις φτάσει η ώρα να καταβεί· 

τε με το ασανσέρ προχωρήστε ευ· 

γραφίες, OUT, CLOSE DOOR, και ε· 
πίστρεψε στην καμπίνα του κο· 

πετάνιου. Όταν ο Neame φύγει, 
θα σου δείξουν το δωμάτιό σου, 

εκεί πια περίμενε μέχρι να πάρεις 

το μήνυμα 'SAVE YOUR ΡΟSΙτΙΟΝ 
ΤΟ ΤΑΡΕ'. Οι καταθέσεις είναι στο 
δεύτερο μέρος. 

ο Σταύρος Παπαρρηyό· 
πουλοc; ρωτάει στο "GNOME 
RANGER" τι πρέπει να δώσεις 
στον ρινόκερω. Τίποτα. Αφού η 

νύμφη σκάψει για σένα στο ουρά­

νιο τόξο και αφού συνεννοηθείς 

με τον Leprechaun, βάλε τα 
σκυλιά να σου βρουν τον ρινό­

κερω. Έχε τη νύμφη και το brίdle 

μαζί σου και παρακολούθησε τι 

θα συμβεί. 
Στο "Guild of Thieves" ρωτά 

πώς βγαίνει από την υποθαλάσ· 

σι α σπηλιά at the top of Waterfall, 
UNτiE LADDER, DOWN, NORTH, 
WESτ, GO το TEMPLE GARDEN, Ε· 
XAMINE HIVE, GΕτ CLOVES, NORTH, 
GΕτ SτATUE, DROP SτATUE, DOWN, 

θεία και θα δείτε δύο προβολείς να 
κινούνται τότε πηγαίνετε κάτω 
απ' αυτούς και σπρώξτε το joystίck 
κάτω. τότε θα βρεθείτε κατευθείαν 
στη σελήνη . Το tίp απ' τον Τάκη 
Εμμανουήλ. 

SABOTEUR 11 
ΙΒΜ & COMPAriBLES 

Ο Στέλιος Γουναράς απ' τη 
Θεσσαλονίκη μας στέλνει τους 

κωδικούς για όλα τα leνels του παι· 
χvιδιού: 
Leνel 2: JONIN Leνel 3: ΚΙΜΕ 
Leνel 4: KUJIKIRI Leνel 5: SAIMEN 

JITSU 
Leνe l 8: DIM ΜΑΚ Leνel 9: SATOH 

That's all. 

Ν, Ν , UP, τΑΚΕ BROOCH, S, UP, DIG 
SAN D WITH ΗΑΝ DS, τ ΑΚΕ ΑΝ D WEAR 
BOOTS, D, D, S, WEAR GLOVES, UP, 
GΕτ PICK, D, W, GET MINERALS 
USING PICK, GΕτ STONE, Ε , S, LOOK 
(η σκάλα που χαμήλωσες πρωτύ· 

τερα) UP, GO ΤΟ ANTECHAMBER ... 
Στο "WARLORD" ζητά πώς 

μπορεί να περάσει τον πολεμι· 

στή. Για να περάσεις τον arm 
warrίor πρέπει νq φοράς το hel· 
met. At the pool of water, JUMP 
INTO POOL, Ε, Ν, CLIMB OUT, GET 
HELMET, JUMP IN ΤΟ POOL, S, W, 
CLIMBOUT, Ε, Ε , UP, Ν, Ν, W, W, WEAR 
HELMET, WEST. 
Αυτά προς το παρόν και για 

όσους ζητάνε βοήθεια για το 
KING QUEST III, δυστυχώς συ· 
rό που έχω να πω είναι ότι οι 

οδηγίες είναι απαραίτητες γιατί 

περιέχουν μαγικές συνταγές. 

Μια απ' αυτές σε μαθαίνει να πε· 
τάς σαν αετός κι έτσι περνάς τον 
ιστό της αράχvης. 

Ριχeι I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ·agl τe 



SUPER STUNTMAN 
AMSTRAD 

Μόλις κάνετε hί · score, αντί για 
όνομα γράψτε LIVEWIRE και το ε· 
πόμενο παιχνίδι θα είναι αρκετά 

ευκολότερο. τ ο tίp ήρθε απ. το 

Χριστόφορο Σαπλαούρα και ίσως 

λειτουργεί και σε άλλους υπολογι· 

ατές. 

WHO DARES WINS 11 
MSX 

Να λείπουν τα σχόλια. Μόλις 
φορτώσει το παιχνίδι, κάντε Reset 
και δώστε: 

ΡΟΚΕ &Η837Ε, 255 
ΡΟΚΕ &Η8379, 255 
τ α pokes αυτά σας δίνουν άπεt· 

ρες ζωές και άπειρες χειροβομβί-

δες. Προσοχή όμως, γιατί, αν ο Ο· 

ριθμός των χειροβομβίδων είναι 99 
και πάρετε άλλη μια, θα γίνει Ο. Γι ;· 
αυτό προσοχή. Το παιχνίδι ξαναρ· 

χίζει με 

DEFUSRO=&H8100: A=USR(O) 
Τα pokes απ' το Δημήτρη Ριζό· 

πουλο, που τον ευχαριστούμε. 

BRAVE STAR 
CBM 

Ο φίλος Μιχάλης συμβουλεύει τα 

εξής: Ξεκινώντας απ' την πόλη κι· 

νηθείτε αριστερά και μόλις φτάσετε 

στη σέλα σπρώξτε το joystίck προς 

τα πάνω. Θα βρεθείτε στο χάρτη. 

Κινήστε το βελάκι στο αντικείμενο 

που έχει δύο κέρατα και πατήστε 

fίre. Το αλογάκι θα σας οδηγήσει 

σε μια σπηλιά. Κάντε "examίne" και 

βγείτε έξω. Πάλι στο χάρτη και 

πάρτε το καινούργιο σύμβολο. Θα 
πάτε σε μια δεύτερη σπηλιά. Κάντε 

"examίne", "yes", "talk" και φύγετε. 
Πάρτε απ' το χάρτη το σεντούκι 

και φτάνοντας στην πόλη πηγαίνε· 

τε στο "exchange". Κάντε "talk", 
"yes" και πηγαίντε στο Bar. Κάντε 
πάλι "talk", "yes" και απ' το χάρτη 
πάρτε το καινούργιο σύμβολο. Θα 

πετάξετε για το New Τ exas για να 
πολεμήσετε τον ''Iex Hex". Γυρί· 
στε στη φυλακή της πόλης, κάντε 

"talk" και "yes". Θα πάρετε ένα νέο 
στοιχείο για να πάτε στο μέρος της 

τελικής αναμέτρησης. 

Μιχάλη σ' ευχαριστούμε. 

TAI · ΡΑΝ 
SPECTRUM +2 

Πάλι πίσω στο Platoon, αυτή τη 
φορά για τον +2. Ο ΣΠύρος Τ σερώ· 

νης ξέρει ένα τρόπο για να έχετε 

άπειρη τροφή στο ταξίδι. Μόλις 
βγείτε απ' το λιμάνι πατήστε Break 
και πηγαίντε στο ίcon της τροφής. 

Προϋποθέτοντας ότι δεν έχετε Ο· 

γοράσει κανένα box of food, ο υπο· 

λογιστής σας λέει "you have food 
for Ο days". Εσείς φυσικά δεν θα 
ταραχτείτε καθόλου. Πηγαίντε στο 

"full week patίon" και πατήστε fίre. 
Η ίδια διαδικασία επαναλαμβάνε· 
ται όσες βδομάδες διαρκεί το ταξίδι 
και το πλήρωμα είναι ήρεμο γιατί 

νομίζει (?) ότι έχει φάει . 

Μάλιστα κύριε Τσερώνη. 

DONKEY KONG 
AMSTRAD 

Πληκτρολογήστε: 

1 ' DONKEY KONG 
POKES 

Πέpα από το Σήμερα 

a.: 
111 
Cl 

~ 
:ε 

I 
" 
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· Ολες οι Εκδόσεις 
της Compupress 

... περιμένουν τους φίλους του 

Ρ~ΧΕι 

Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ. : 3601.761 

) 



2 ' ΒΥ BABIS MA­
NTOYKAS 
3 ' 
10 MODE 1: MEMORY 
&2700 
20 LOAD"! DONKEY. 
ΒΙΝ" :CALL &3Α6Α 
40 LOAD"! DONKEY.002 
50 MODE Ο 
60 ΡΟΚΕ 35352,0: 'infitive 
lives 
80 CAU &6000 
και τρέξτε το για άπειρες ζωές. 

BEYOND ΤΗΕ ICE 

· PALACE 
ΙΒΜ 

Να μηv τα ξαναλέμε. 

ΡΟΚΕ 19123,173 

ΡΟΚΕ 5918,173 
ΡΟΚΕ 17820,173 
ΡΟΚΕ 7748,255 
τ α pokes σας δίνουν άπειρες ζω­

ές, 255 spίrί ts και καταργούν το 

sprίte collίsίon. Το παιχνίδι ξαναρ­

χίζει με SYS 2062. Αυτά απ' την 
Αλεξανδρούπολη και το Δημήτρη 

Σισκόπουλο. 

INFILTRATOR 
CBM 

Ο Νίκος Τρυγάζης στέλνει το 

παρακάτω \ίstίng: 

Ο FOR 1=0 ΤΟ 19: READ 
Χ: ΡΟΚΕ 49152+l,X: 
ΝΕΧΤ 

1 PRINT CHR$ (147) 
2 INPUT 'ΈΝΊΕR MIS­
SION (1-3)";Α 
3 IF Α (10RA)3 ΤΗΕΝ 1 

4 IF Α = ΤΗΕΝ Α=Ο 
5 IF Α = 3 ΤΗΕΝ Α = 4 
6 ΡΟΚΕ 49166, Α 
7 SYS 63276: ΡΟΊ<Ε 
783,1: ΡΟΚΕ829,0: ΡΟΚΕ 
830,64: ΡΟΚΕ 831,0: ΡΟ­
ΚΕ 832,72: SYS 62 828 
8 ΡΟΚΕ 16493,49: ΡΟΚΕ 
16494, 234: ΡΟΚΕ 16405, 
76: ΡΟΚΕ 16406,0: ΡΟΚΕ 
16407,192 
9 ΡΟΚΕ 53265,11: FOR I= 
679 ΤΟ 2000: ΡΟΚΕ I, 
ΡΕΕΚ (15705+1): ΝΕΧΤ 
10 DATA 169, 13, 141, 
204,8, 169, 192, 141, 205, 
8,76, 128,8, 169,4, 133,8, 
76, 170, 14. 
Πληκτρολογήστε το, βάλτε την 

κασέτα και τρέξτε το . Σας επιτρέπει 

να μπείτε σε οποιοδήποτε επίπεδο 

του παιχνιδιού θέλετε (χωρίς reset 
βέβαια). Βίg Nίck, να 'σαι καλά. 

ASTRO ATTACK 
AMSτRAD 

Επίσης: 

10 '** Astro Attack Po­
kes** 
20 '** By Babis Mantoy­
kas** 
30 ' 
40 MEMORY 19999 
50 LOAD"! ASTBIN" 
60 ΡΟΚΕ 344 70,0: Ίnfitive 
lives 
70 CALL 35800 
Το listing απ' το Μπό μπη Μα-

ντούκα. 

· Ομως κάπου εδώ πρέπει να τε­
λειώσουμε. Χαιρετίσματα στ' αγα­

πημένα σας μηχανηματάκια. Χαί­

ρετε κύριοι. 

TQPA ΤΟ ΧΑΛΑΝδΡΙ ΕΧΕΙ 

ΕΛΑΤΕ ΝΑ ΑΠΟΛΑ ΥΣΕΤΕ 
φιf.ιι<f1 

ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

rJεvbi-" 
ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ PC + ΗΟΜΕ 

PRINTERS 
AMSTRAD 
STAR 
COMMODORE + ΑΤ ARI 

τΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 

ΣΕ ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘIΟΥΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΠΛΑ ΤΟΝ ΠΛΑΖΑ 
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CAMPUSCAD 
L1ιατάζοvrας πς ypαμμiς 

ΤΟΥ ΠΩΡΓΟΥ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΑ ΠΑΚΕΤΑ CAD ΕΧΟΥΝ ΑΡΧΙΣΕΙ ΝΑ ΠΝΟΝτΑΙ ΙΔΙΑΙΤΕΡΑ ΔΗΜΟΦΙΛΗ 

τοv τελευταίο καιρό και μάλλοv είvαι καιρός vα γvωρίσουμε τους εκπροσώπους 

τους στους διάφορους υπολογιστές. Η αρχή θα γίvει με το άγvωστο στους 

πολλούς αλλά αγαπητό στους λίγους χρήστες Campus CAD για τη σειρά τωv sτ. 

ο Campus CAD είναι για πολλούς 

το καλύτερο πακέτο που έχει κυ­
κλοφορήσει μέχρι τώρα για τα ST 
στον τομέα του CAD σε δύο δια· 

στάσεις. τ ην επιτυχία της κυκλοφορίας του α· 

κολούθησε μια ακόμα cut-down έκδοσή του, το 
Campus Draft, το οποίο φαίνεται να έχει πετύ­
χει απόλυτα το σκοπό του: αφ' ενός περιλαμβά­

νει τις κυριότερες δυνατότητες του προκατό­

χου του σε ένα οικονομικότερο πακέτο και αφ' 

ετέρου δίνει στο χρήστη την ευκαιρία για ένα 

upgrade αργότερα, όταν οι απαιτήσεις του θσ 
έχουν πια αυξηθεί. Αλήθεια όμως, ξέρετε τι θα 
πει CAD και σε τι χρησιμεύει; Ας μιλήσουμε 

λίγο γι ' αυτό. 
CAD, λοιπόν, ένα από τα πιο ακατάδεχτα 

είδη software. Ο λόγος είναι ότι οι υπολογιστι­
κές απαιτήσεις και πολλές φορές τα εξειδικευμέ­

vα περιφερειακά (graph pads) το καθιστούν α· 
πρόσιτο για τον κόσμο των home. Να όμως που 
ο 68000 και ο 8088 έγιναν home CPUs και τα 
CAD άρχισαν σιγά σιγά να παρουσιάζοvται 
στις οθόνες μας. τ ώρα πια υπάρχουν διάφορες 
εκδόσεις τέτοιων πακέτων για ST και Amίga, 
χωρίς να αναφέρουμε βέβαια τα PCs που τα 
είχαν από πιο νωρίς στη βιβλιοθήκη τους. 
Τα αρχικά σημαίνουν Computer Aίded De­

sίgn, σχεδίαση δηλαδή με τη βοήθεια του υπολο­
γιστή. Γενικά ένα πρόγραμμα CAD δεν είναι 
τίποτε άλλο από ένα σχεδιαστικό πρόγραμμα, 

στο οποίο όμως σχΕδιάζετε μόνο έτοιμα σχήμα­

τα. Η ακρίβεια επίσης των διαστάσεων παίζει 
μεγάλο ρόλο. Οι περισσότερες λειτουργίες υ· 

82 1 PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ . 89 

πακούουν στους κανόνες της Γεωμετρίας, δί­

νοντας μεγάλη σημασία στη σχέση των σχημά­

των μεταξύ τους. Με λίγα λόγια ένα πρόγραμ­
μα CAD δεν θα σας ενθουσιάσει ιδιαίτερα αν 
έχετε σκοπό να δημιουργήσετε ένα όμορφο το· 

πίο με λαμπερά χρώματα στην οθόνη σας, αλλά 

θα είναι αυτό που ψάχνετε, αν πρόκειται να 

σχεδιάσετε ένα οποιοδήποτε αντικείμενο, από 

ποτήρι μέχρι αεροπλάνο. 
Οι δυνατότητες των προγραμμάτων CAD 

ποικίλλουν από υπολογιστή σε υπολογιστή . 

Στην κορυφή βρίσκοvται τα τψογράμματα που 

χρησιμοποιούνται σε maίnfrimes για τη σχεδί­
αση αυτοκινήτων και αεροπλάνων, με πολύ 

εξειδικευμένες λειτουργίες πάνω στον υπολο­

γισμό διαστάσεων. Για μας τα πράγματα είνα ι 

κάπως πιο απλά . Με τη βοήθεια ενός 16-μπιτσυ 
επεξεργαστή και συχνά ενός μαθηματικού co­
processor, τα προγράμματα CAD ενσωματώ­
νουν εργαλεία για σχεδίαση σε δύο ή και τρεις 

διαστάσεις και απευθύνονται περισσότερο σε 

μαθητές, φοιτητές και επιστήμονες με απαιτή­

σεις «μεσαίας κλίμακας». Κάπου στην τελευ­

ταία κατηγορία βρίσκεται και το Campus. 

Ξεκινώντας 

Τ ο Campus CAD αποτελείται στην ουσία α­
πό δύο προγράμματα: το κυρίως πρόγραμμα 
και το utίlίty του εκτυπωτή. Φυσικά περιλαμβά­

νονται διάφορα accessorίes και έτοιμα demo 
σχήματα για vα θαυμάσετε τις ικανότητές του. 

Το πρόγραμμα, όπως θα υποψιαστήκατε, λει­
τουργεί αποκλειστικά στο hίgh reso\utίon, μια 

και εκμεταλλεύεται κάθε δυνατή ακρίβεια στην 
απεικόνιση. Sίngle drίνe δεν συνιστάται ιδιαίτε­
ρα, αλλά αν δεν μπορείτε να κάνετε αλλιώς ... 
τ ο καλύτερο περιβάλλον πάντως είναι double 
sίde drίνe ή ακόμα καλύτερα σκληρός δίσκος. 
Φυσικά χρειάζετα ι και κάποιο περιφερειακό για 

hard copy. Μπορείτε να επιλέξετε ανάμεσα σε 

9-pίn και 24-pίn εκτυπωτές, p\otters και ακόμα 
τον Atarί laser prίnter. 

τ ρέχοvτας το πρόγραμμα βρισκόμαστε 
μπροστά σε ένα εισαγωγικό μενού. Για να προ­

χωρήσουμε θα πρέπει απαραίτητα να δώσουμε 
κάποιο όνομα στο σχέδιο, να καθορίσουμε το 

μέγεθός του (έχουμε να επιλέξουμε ανάμεσα 
στα standard μεγέθη από AS μέχρι Α2) και το 
είδος της εκτύπωσης (οριζόντια ή sίdeways). 

Αφού επιλεγούν όλα, <<μπαίνετε» στο περιβάλ­
λον του προγράμματος και βλέπετε: στα αρι­
στερά μερικά γκρουπ από ίcons με τα οποία θα 

δουλέψετε, την κύρια οθόνη σχεδίασης και πά­
νω δύο μπάρες, την μπάρα του GEM και πιο 
κάτω μια he\p l ίne, με την οποία το πρόγραμμα 

επικοινωνεί με σας. Τ ο γεγονός ότι το Campus 
δουλεύει κάτω από το GEM είναι πολύ σημα­
ντικό, γιατί επιτρέπει την επικοινωνία του με 

πολλά άλλα προγράμματα μέσω των κατάλ­

ληλων accessorίes. ·Ε τ σι μπορείτε με ένα snap­
shot utίlί ty να μεταφέρετε το σχέδιο στο Degas 
Elίte ή να το εισάγετε σε μια σελίδα ενός desk­
top publίshίng προγράμματος ή ενός word pro· 
cessor. 



Στα δεξιά της μπάρας του GEM σημειώνο­
νται κάθε στιγμή οι συντεταγμένες της θέσης 
του cursor. Τ α νούμερα που σημειώνονται εδώ 
εξαρτώνται από τη βάση μέτρησης που έχετε 
επιλέξει Εάν δεν έχει επιλεγεί κάποια εντολή, 

οι συντεταγμένες απεικονίζονται σε απόλυτη 
μορφή. Αυτό σημαίνει ότι οι τιμές των συντε­

ταγμένων εξαρτώνται από κάποιο ορισμένο 

σημείο της οθόνης, το γνωστό orίgίn, το οποίο 

είναι συνήθως η κάτω αριστερή γωνία. Εάν 
όμως σχεδιάζετε κάτι τότε οι συντεταγμένες 

έχουν σαν βάση το σημείο της οθόνης, στο 
οποίο κάνατε για τελευταία φορά κλικ με το 

ποντίκι Όσο παράξενο κι αν σας φαίνεται 

αυτό είναι εξαιρετικά χρήσιμο, ειδικά όταν θέ­
λετε να σχεδιάσετε κάτι σε κάποια ορισμένη 

απόσταση από το προηγούμενό σας σχήμα_ 

Menus, ίcons 
και εντολές 

Τα pul\-down menus του GEM χρησιμεύουν 
για τον καθορισμό μερικών παραμέτρων που 
χρησιμοποιούνται σαν default. Η «μίξη» αυτή 
icons και παραθύρων επιταχύνει πολύ τη χρήση 
του προγράμματος. Οι τίτλοι των menus είναι 
Fίle , Global, Lίne, Text' και Hatch. 
Η εντολή Global χρησιμεύει για τον καθορι­

σμό ορισμένων παραμέτρων σε συγκεκριμένες 

λειτουργίες. Για παράδειγμα εδώ θα ορίσουμε 

αν οι γραμμές θα φαίνονται ή όχι με το πραγμα­

τικό πάχος τους, με πόση ακρίβεια σε δεκαδικά 

ψηφία θέλουμε να δουλέψουμε, τι μονάδες θα 

χρησιμοποιηθούν (χιλιοστά, εκαστοστά κσι ί­
ντσες) και ακόμα τις λειτουργίες trίm και fίllet_ 

Πρόκειται για δύο εντολές που <<τακτοποιούν» 
το σχέδιό σας. Παράδειγμα: σχεδιάζετε δύο 
γραμμές που τέμνονται. Είναι 90% σίγουρο ότι 
δεν θα καταφέρετε ποτέ νCΙ <<ενώσετε» τέλεια τη 
μια γραμμή με την άλλη, (θυμηθείτε ότΊ δουλεύ­
ετε με το χέρι), αλλά θα σταματήσετε το ποντίκι 

μερικά pίxels παρακάτω από εκεί που θέλατε. 
τ ο αποτέλεσμα θα είναι ένα ανεπιθύμητο μικρό 
κομματάκι που θα εξέχει από την κορυφή της 
γωνίας που σχηματίσατε. Για να το σβήσετε 

υπάρχουν δύο λύσεις: ή κάνετε διαδοχικά 
zoom στο σημείο εκείνο και το σβήνετε ή, πολύ 
πιο απλά, επιλέγετε το trίm και κάνετε κλικ στις 

δύο γραμμές. Ο υπολογιστής αναλαμβάνει να 
τελειοποιήσει το σχήμα σας. 

Σ το menu "Lίne" θα βρείτε τα πιο συνηθισμέ­
να είδη γραμμών που συναντά κανείς στα σχέ­
δια: πλήρεις γραμμές ή διακεκομμένες δια<;>ό­
ρων ειδών_ Τ ο μενού 'Ί ext" χειρίζεται το θέμα 
της εισαγωγής κειμένου μέσα στην εικόνα. 

Μπορείτε να επιλέξετε μεγέθη χαρακτήρων (τα 

- ·-- .• 

............. ~..,.... 

----sιthtbar 
E~e!'_e s.i'!!>. 

μικρά μεγέθη θα φανούν σαν ένα είδος «μου­

τζούρας») και τον τρόπο με τον οποίο θα γίνει 
το justίfy_ Όσο για το 'Ήatch", εδώ φυλάγο­
νται διάφορα optίons που έχουν να κάνουν με 

τις διαστάσεις του σχεδίου. 

·Ο λα τα υπόλοιπα ρυθμίζονται από τα πέντε 

ίcon-groups. Ένας λόγος που έχει κάνει το 

Campus δημοφιλέστατο είναι ακριβώς αυτά τα ί­
cons. Είναι τόσο σωστή η αντιστοιχία μεταξύ 
εικόνας και εντολής, που το manual θα σας 

,..-wΙ ......... •ΙΙ Ό C 

φανεί χρήσιμο μόνο σε ειδικές περιmώσεις. Η 

κάθε ομάδα από ίcons εκτελεί και μια συγκε­

κριμένη ομάδα από εργασίες, ενώ ένα από αυ­

τά είναι στην πραγματικότητα μια «Περίληψη» 

των ίcons: επειδή η οθόνη δεν «χωράει» όλα τα 
ίcons μαζί, μπορείτε να επιλέξετε ποια από αυτά 
και πού θέλετε να εμφανιστούν. Τα ίcons που 
θα χρησιμοποιήσετε κατά κανόνα είναι τα έτοι­

μα σχήματα. Έχετε να διαλέξετε ανάμεσα σε 

γραμμές, πολύγωνα, τετράγωνα, γωνίες και κύ-

Ριχει I ΦΕΒΡΟΥΑΡιοΣ ·agl &3 J 



KISWARE 
COΚPUTBRB & ΠΡΟrΡΑΚΚΑΤλ 

COΚRODOlB PCl : 511 18, 
HBlC+COLOl,lι360kb,12 1 Kon . 99.000 

OLIYBtτi PC 1 : 512 18, 
lDD 71018 3.5 1 ,KOI.OLIY . 130.000 

COΚRODOlB ΡC10-ΙΙΙ(9 . 5~ΚΗι)168.100 
PlOPBI ΙΤ 111(10Κhι) 5111b lλΚ 

1DDS .15 1 ,102 ~~~ιτρ« 112.069 
λΤ PROPBI 286,10ΚΗι,1Κb RΑΚ 
ΒGλ ι~ρτ«,1ι1 . 2Κb 250.000 

λΛΙGλ SOO+TY Kodι l ator 107 .760 
COΚRODOlB 6~+ι«σσεt6fωνο 3~ . ~80 

ωτω 6128 gr Η.655 

ωτω 6128 color 90.500 
BITYΠQTHE STAR LC-10 52 .600 

11 STλl LC-10 COLOR 6~.655 
11 CITIZBI 120D 36.200 
11 STλR ID-15(180CP8/λ3) 111.200 
1 1 STλl IR-15(1~0CPS/λ3} 131.030 
11 STλl 181~-10 (1~PIIS) 113.280 

ΑΚΙGλ KOIITOl (STBlBO) 6~.600 

ΒGλ KOIITOR PROPBI 73 .300 
ΑΚΙGΑ 2ο DliYB PROPBI 29.900 
HλRDDISI SΒλGλΤΒ 10ΚB+Contr 5~ . 000 

ΟΙ ΠΙΟ lλTQ ΤΙΚΒΕ BIIAI ΚΒ tΠλ 
DISIS 5 Υ"" 10+ 50+ 10+ 50+ 
ΙΟΙΑΚΒ 99 90 PlBCIS.1~9 119 
YBlBI 100 190 DBLλ 100 150 
C=(RPS) 250 200 IODλl 260 220 
DλΤλLΙΡΒ 260 220 PUJI 260 120 

DISIS 2DD 3.5 1 135ΤΡΙ 

ΙΟΙΑΚΒ 300 270 
YBRJIATIK YBRBI ~10 380 
PUJI ~50 ~00 

ΚAIBLL 31 (CPC 6128) 550 520 
λΕΒΕΟΥλΡ (IORIS DλΤλ) ι.d. 

HλiDY SCλΙΙΒI(«ν«yν.ιειμ.) 95 .000 
ΑΙΕΙ/θΗΙΗ των ~0/50 (ΙλΒΙΑΙ) 1.950 
ΑΙΕΙ/θΗΙΗ των 80/lOO(IλBIAI) 1.800 
ΙλΡΤΙ ΚΗΙλΙΟrΡλtΙΙΟ (lOOOf} 1.950 
KOUSB YL« ΕΥΚΒΑΤΑ (Geniιs) 12.~00 
JOYBTICI QSII = 1100,TURBO = 3.800 
GAΚBPOlT-CλiD(PC)+JOYST.QSI 9.900 
PIIAL CλlTR. 11=10.000, III=l~.OOO 

tlλTPO ΟθΟΙΒΕ 12 1 =~.000, 1~ 1=~.500 

8ΑΕΗ KOIITOl 11 1=3.000, 1~ 1 =~ . 000 

8λΖΒ PIIITBR 80 EtBA. ~.000 

ΙλλΥΚΧΑΤλ YΠOAOriEfQI λΠΟ 1.000 
8 Β I Υ Ι C Β 8p-C6~-CPC-λΛIGA-Euμβ 
ΠΡΟrΡΑΚΚΑΤλ ΒΠΑrrΒΑΚΑΤΙΙλ & GAΚBS 

θΒΕΕΑΑΟΙΙΙΗ : Β.ΟΑΓΑ% 93 (Κι6τσιρη) 

ΤΗλ: 031- 857.551, 831.260 
λλΒΕλΙΑΡΒΙλ : ΠΒλΟΠ/ΙΒΖΟΥ 23(0333)23802 
ΙΒλΠΟΑΗ ΙΟΖ.:Π.ΚΒΑΑ 12 (0~68) 223~~ 
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ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΠΑ ~-=-PI:..__:XE=-L U~SE_RS-=-------

κλους, καμπύλες, παράλληλες γραμμές, γραμ· 

μές που εφάπτονται σε κύκλους κ .λ π. Για καθέ· 

να από αυτά τα σχήματα θα βοηθηθείτε από τη 
help lίne. Για τη μεγαλύτερη δυνατή ακρίβεια 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε πλήκτρα εκτός 

από το ποντίκι. 

Εκτός από τα σχήματα αυτά μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε έτοιμα σύμβολα. Το Campus 
υποστηρίζει μια βιβλιοθήκη συμβόλων, τα Ο· 

ποία μπορείτε να δημιουργήσετε εσείς, π.χ. Ο· 

ντιστάσεις και πυκνωτές σε ένα ηλεκτρονικό 

σχέδιο. Επίσης, ο καθορισμός διαστάσεων είναι 

πολύ εξελιγμένος. Το Campus αναλαμβάνει 
αυτόματα να <<τσεκάρεω με τον πιο σωστό τρό­

πο και να σημειώσει τις διαστάσεις που καθορί· 

ζονται από τον χρήστη. Μπορείτε να κάνετε 

κλικ σε οποιαδήποτε σχήματα υπάρχουν στην 

οθόνη και το πρόγραμμα αναλαμβάνει να υπο· 
λογίσει τις διαστάσεις. Φυσικά μπορείτε να κά· 

νετε edίtίng, αν κάτι δεν πηγαίνει καλά. 

Μερικά ακόμη ίcons είναι υπεύθυνα για το 

zoom, για το redrawίng της οθόνης (απαραίτη· 

το, μια και το Campus συνηθίζει να μαρκάρει τα 
ζωγραφισμένα σχήματα που κάνουμε κλικ με 

ένα Χ , με αποτέλεσμα σε λίγο το Χ να κυριαρχεί 
σε κάθε pίxel του σχεδίου) και ακόμη για undo, 
σε περίπτωση που η τελευταία μας επιλογή ή­

ταν μοιραία. Μια ακόμη ομάδα από ίcons χρη· 

σιμεύει για αντιγραφή ή μετακίνηση αντικειμέ· 

νων, για διαγραφή σχημάτων και για το καθρέ· 

φτισμα (flίp). Γενικά οι εντυπώσεις του χρήστη 

μετά από ελάχιστη ώρα δουλειάς με το πρό· 

γραμμα είναι άριστες, και αν εξαιρέσουμε κά· 

ποιες ελλείψεις (μη γελάσετε: υπάρχει έλλειψη 
στην ... έλλειψη! Το Campus δεν υποστηρίζει 
ελλειψοειδή σχήματα) τότε η κριτική του από 
οποιονδήποτε χρήστη είναι οπωσδήποτε υπέρ 

του προγράμματος. 

Από την οθόνη .. 
στο χαpτι 

Οι utίlίtίes για τον εκτυπωτή και τον plotter 
υπάρχουν σε διάφομες εκδόσεις. τ α αρχεία 

σώνονται αρχικά σαν plot-fίles, μεταφράζονται 

δηλαδή για τον εκτυπωτή ή τον plotter και κατό­
πιν μπορούν να τυπωθούν. Το Campus επιτρέ· 
πει στο χρήστη να καθορίσει ο ίδιος τις περισσό· 

τερες παραμέτρους εκτύπωσης και να δημι· 

ουργήσει ο ίδιος μια λίστα από αρχεία που θα 
τυπωθούν. Το μεγάλο μπpάβο πάντως ανήκει 
στη μητέρα εταιρία Τ echnobox, επειδή κατάφε. 
ρε να δαμάσει το πάντα ατίθασο RS232 port το υ 
Atarί , ώστε να συνεργάζεται και με τους plot· 
ters που χρησιμοποιούν αυτή τη θύρα. Φυσικά 
η παράλληλη θύρα είναι πάντα διαθέσιμη, αλ­

λά τα data σας μπορούν να μεταφερθούν και 
στο δίσκο ή στο mίdί port. Και κάποια προειδο· 

ποίηση: Η τελευταία έκδοση του προγράμμα­
τος (ν. 1.3) πρέπει να έχει κάποια bugs στη 
δημιουργία plot αρχείων. Ακόμα και στα 1040 
ST δίνει το μήνυμα "ίnsuffίcίent memory", έστω 
και για πολύ απλά σχέδια. Στην περίπτωση ου· 
τή θα πρέπει να ελέγξετε πρώτα την έκδοση 
που αγοράζετε. Σ τις παλαιότερες πάντως εκδό· 

σεις (μια από αυτές είναι και η δικιά μου) δεν 
υπάρχει κανένα πρόβλημα. 

Accessories 
Τ ο Campus CAD συνοδεύουν αρκετά χρή· 

σιμα accessorίes. Τ α accessorίes αυτά δεν είναι 

ακριβώς σαν όλα τα άλλα κι αυτό γιατί δεν τα 

συναντάτε στο πρώτο παράθυρο του GEM. 
Βρίσκονται με τη μορφή ίcons μαζί με όλα τα 

υπόλοιπα. τ ο πρώτο από αυτά είναι από μόνο 
του μια έκπληξη: επιτρέπει στο χρήστη να τρέ· 
ξει οποιοδήποτε φυσιολογικό πρόγραμμα GEM 
και αφού δουλέψει με αυτό να κάνει quίt και να 

βρεθεί πάλι μέσα στο Campus, σαν να μην 
συμβαίνει τίποτα! Με άλλα λόγια μπορείτε να 

τρέξετε το Fίrs t Word, να γράψετε το κείμενό 
σας, να το σώσετε, να κάνετε quίt και να συνε· 

χίσετε απτόητοι το σχέδιό σας. 

Το δεύτερο ονομάζεται output program se· 
lector. Από εδώ έχετε πρόσβαση στις utίlίtίes 
εκτύπωσης. τ ο επόμενο ίcon έχει τα αρχικά 
ASC και είναι, όπως πολύ σωστά μαντέψατε, 
ένας μετατροπέας αρχείων Campus σε ASCII 
δεδομένα. Ένα άλλο ίcon περιλαμβάνει τη 

γνωστή HP-GL γλώσσα της Hewlett ·Packard 
για τους plotters, το οποίο έχει γίνει πια stan· 
dard. Ιέλος έχουμε το DFX, το οποίο επιτρέπει 

στο Campus να διαβάζει και να γράφει Aulo· 
Cad DFX αρχεία, με μερική όμως συμβατότη· 
τα. Ο λόγος γι 'αυτό είναι ότι εξαρτάται από τη 
συμβατότητα των λειτουργιών μεταξύ Campus 
και AutoCad που χρησιμοποιήθηκαν . 

Τελικά ... 
... το Campus CAD βελτιώνεται όλο και πε· 

ρισσότερο. Οι αλλαγές και οι προσθήκες που 
έγιναν στην τελευταία έκδοση, αν και όχι ιδιαί ­
τερα σημαντικές, έδωσαν νέα ισχύ στο πρό· 

γραμμα. Θεωρείται ένας από τους καλύτερους 
εκπροσώπους της οικογένειας των home-CAD. 
Αν δεν το πιστεύετε, δεν έχετε παρά να το 
τρέξετε. 

• 



φ
ορέστε τη διαστημική στολή σας και 
φροντίστε να νιώσετε όσο το δυνα­
τόν πιο άνετα μέσα σ' αυτή, γιατί θα 
πάμε ένα ταξιδάκι στο δεύτερο φεγγά­

ρι του πλανήτη Evath. Μια και φεύ­

γουμε βιαστικά, πάρτε όσα shίeld και fuel βρί­
σκετε πρόχειρα μπροστά σας. Ακούω όμως με­
ρικούς να διαμαρτύρονται ότι είναι πολύ λίγο 
αυτό που βρήκαν και δεν τους φτάνει και επει­

δή δεν μπορώ να ακούω παράπονα, θα το τα­
κτοποιήσω αμέσως. Θα χρειαστείτε μόνο δύο 
περίπου λεπτά για να πληκτρολογήσετε το πρό­

γραμμα του lίstίng, το οποίο θα σας εφοδιάσει 
με άπειρο shίeld και άπειρο fuel, οπότε είστε 
εντάξει. Απλά πληκτρολογήστε το lίsting, τρέξ­
τε το, και βάλτε την πρωτότυπη κασέτα του 

Dark Side να παίζει από την αρχή. 

Προσέχτε όμως να μην καθυστερείτε πολύ, 
μια και η επέμβαση δεν σας δίνει άπειρο χρόνο . 
· Ετσι, φροντίστε να καταστρέψετε τα ECDs 
όσο το δυνατό γρηγορότερα. 

·Ε να δεύτερο πράγμα που δεν πρέπει να κά­
νετΕ Είναι να σβήνετΕ το jet-pack σας, όταν 
έχετΕ ανέβει ψηλά, για να καταστρέψετε κά­

ποιο plexor. Αν και είναι προφανές τι θα σας 
συμβεί, οι άπιστοι έχουν κάθΕ Ελευθερία να το 
δοκιμάσουν. 

ΞΕκινήστΕ λοιπόν χωρίς καθυστέρηση την α­
ποστολή σας: κάθΕ λrnτό φέρνει τον Evath πιο 
κοντά στο τέλος του. 

~~I 
=- . 

Dark side 
ΤΟΥ ΚΩΠΑ ΒΑΣ!ΜΚΗ 
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Η 
ζωή σήμερα είvοι δύσκολη για τους 
μυστικούς πράκτορες που επιβαίνουν 
σε κότερο. Από τη μία οι πέτρες μέσα 

στο ποτάμι, οπό την άλλη οι νάρκες 

που αφήνει έvο συμπαθέστατο προ­
πορεuόμεvο κότερο, χωρίς να λάβουμε υπόψη 
το καvοvάκιο σης όχθες ή μερικές πόρτες που 

βρίσκονται στη μέση του ποταμιού. 
· Ολο αυτά προξεvούν σημαντική ζημιά στο 

κότερό σος, αλλά αυτό δεν σας νοιάζει, μια και 

φαίνεται vo είστε οι πιο γρήγοροι του σύμπα­
ντος και έτσι το κότερό σος θα είναι έτοιμο σε 

Α
ν έχετε επιοκευθεί κάποιο αίθουσα η­
λεκτρονικών παιχνιδιών, τότε σίγου­

ρο θα ξέρετε το Operatίon Wolf. Πρό­

κειται γιο έvο shoot 'em υp πολύ γρή­
γορο αλλά και πολύ δύσκολο. Η μετα­

φορά του στο 8-bίt μηχανήματα θα μπορούσε 
να χαρακτηριστεί πετυχημένη. Πάσχει όμως α­

πό υπερβολική δυσκολία, ειδικά στη versίon 

του Amstrad. Πιο συγκεκριμένο, η πρώτη πί­
στα βγαίνει μετά οπό πολύ προσοχή, η δεύτερη 
δε βγαίνει χωρίς ειδική βοήθεια ι εvώ από ι κει 
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Liνe & Let Die 
ΤΟΥ ΚΩΣτΑ ΒΑΣ!ΜΚΗ 

λίγα δευτερόλεmα. Το χειρότερο είναι ότι όλα 
αυτά κοστίζουν σε καύσιμο, το οποία δύσκολα 
αvοπληρώvονται. 

κανονιού, έτσι, για να καθορίζετε πιο εύκολο 
τους λογαριασμούς σας με αυτούς που επανει­

λημμένο σος μπαίνουν στη μύτη. 

Γιο να σος αποδείξουμε λοιπόν πόσο καλοί 
είμαστε, θα αvτιμετωπίοουμε εμείς αυτό το πρό­

βλημα γιο Όος. Εσείς το μόνο που έχετε vo 
κάνετε είvοι vo πληκτρολογήσετε το πρό­
γραμμα του lίst ίng και να το τρέξετε. Μετά, 
βάλτε την πρωτότυπη κασέτα του Live and let 
die να παίζει από την αρχή και, όταν με το καλό 
τελειώσει το φόρτωμα, θα έχετε άπειρο καύσι­
μο, καθώς και άπειρες βολές του ισχυρού σος 

Μια και διαθέτετε τώρα αυτά τα εφόδια, το 

αρχηγείο των εχθρών σος δεν μπορεί vo σος 
ξεφύγει. 

Για αν τελειώνετε πάντως πιο γρήγορο, πυ­
ροβολείτε συνεχώς. Αυτό θα σος απαλλάξει 
από ης vάρκες και δεν θα σος κάνει ζημιά, μια 

και δεν χρειάζεστε πλέον το βαρέλια με το καύ­
σιμα. 

• • • • • • • • • • • 

1 REH *LIVE AND LET DIE ΗΑCΚι 
2 REH ι INFINITE LIVES * 
3 REH ι AND INfiNITE FUEL ι 

10 BORDER 0: PAPER Θ : ΙΝΚ 7 
20 CLEAR 32767 
30 ΡRΙΝτ ΑΤ 11 2; "PLAY ""LΙΙ...ΙΕ 

AND LET DIE"" ΤΑΡΕ" ; ΑΤ 13,11;"FR 
ΟΜ STAI:Π" 

40 ΙΝΚ 0 
50 LOAD "Llo3d"CODE 
60 FOR f=32S79 ΤΟ 32888 
70 RεAD a: ΡΟΚΕ f,a 
80 ΝΕχτ f 
90 RANDOMIZE USR 32765 

100 DRTA 175,50,2Θ7,107 , 50 , 124, 
171,195,0,130 

Operation Wolf 
ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 



και πέρα καλύτερα να ξεχάσετε το παιχνίδι. Για 

να μπορέσετε να επιβιώσετε και να τελειώσετε 

το παιχνίδι σας προτείνω να πληκτρολογήσετε 
τα τρία lίstίngs που ακολουθούν. Αρχικά πλη· 
κτρολογήστε το lίsting 1 και σώστε το σε μία 
κασέτα/δισκέτα. Κατόπιν κάντε reset και πλη· 
κτρολογήστε το lίsting 2. τρέξτε το έχοντας στο 
κασετόφωνο την κασέτα που σώσατε το lίsting 

1. Ξανακάντε reset και πληκτρολογήστε το Jj. 
sting 3. Τρέξτε το και αφού σώσει τα data κλεί­
στε τον υπολογιστή και ξανανοίξτε τον. Τώρα 

φορτώστε το lίstίng 1 και αν θέλετε άπειρες 
ζωές δώστε απλώς RUN. Αν θέλετε να δοκιμά· 
σετε την αντοχή των νεύρων σας και δεν επιθυ· 
μείτε να παίξετε το παιχνίδι με άπειρη ενέργεια, 

τότε μπορείτε να σβήσετε τις γραμμές 110-150. 
Προσοχή! Μη σβήσετε σε καμία περίπτωση τις 

γραμμές 190, 200 και 210, γιατί η επέμβαση δε 
θα δουλέψει. Σημειώστε ότι το ΡΟΚΕ της 

γραμμής 170 σας επιτρέπει να κάνετε όσες Φο· 
ρές θέλετε CONτJNUE στο παιχνίδι. Και, πριν 
κλείσω, μερικές συμβουλές: Προσπαθείτε να 

διαλύετε πρώτα τα τανκς και τα ελικόmερα 

γιατί σας κάνουν μεγάλη ζημιά. Μετά, όταν σας 
ρίχνουν χειροβομβίδες και μαχαίρια, προσπα· 

θήστε να τα πυροβολείτε όσο γίνεται πιο γρή· 

γορα. Μη σκοτώνετε τις νοσοκόμες και τα παι· 
δάκια, γιατί χειροτερεύετε την κατάστασή σας. 

Τ έλος, φροντίστε να σώσετε και κανέναν αιχμά· 
λωτο στα leνels 5 και 6, για να πάρετε και κά· 
ποιο ευχάριστο μήνυμα στο τέλος! 

• • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • 

listing1 
10 ' OPERATION WOLF - CPC ~6~/6128 
20 ο Cracked by Jim 21/12/1988 - Main program 
30 RESTORE:addr=&3000:SYMBOL AFTER 256:MEMORY &2FFF:LOAO"PREJERKY 
.BIN",&5000:LOAO"JERKY.BIN",&~OOO 

'fO REAO a$:IF a$- 0'ENO" ΤΗΕΝ 50 ELSE a•UALC"&"+a$):POKE addr,a:add 
r-addr+1:GOTO 'fO 
50 RESTORE 210:FOR k~O ΤΟ 15:REAO a:INK k,a:NEXT:MOOE O:LOCATE 'f, 
12:PRINT"LDAOING GAME":LOCATE 5 0 13:PRINT"PLEASE WAIT":CALL &3000 
50 DATA F3,21 0 00 0 'f0,11,52,A5 , 01,00,03 
70 DATA ED,80,21,00,50,11,A9,A7 , 01,00 
80 DATA 01,ΕΟ,ΒΟ,21,00,90,22,52,Α8,21 
90 DATA 2Bo30,11,00,90,01,00,01oED,BO 
100 DATA C3,C9,A7 
110 ο The folloωing POKES give you immortality 
120 DATA 00,00 0 00,00,00,00,3Ε,Β7,32,Α6 
130 ΟΑΤΑ 27,32,53,2C,AFo32,59,2C,21,2~ 
1'10 ΟΑΤΑ 2C 0 77,23,77,23 0 77,21,87,2C,77 
150 DATA 23 0 77,23 0 77 
160 ο The folloωing PDKE lets you CONTINUE more than one time 
170 DATA 00 0 00,00,00,00,00,AF,32 0 70o2S 
180 ο ••• 00 ΝΟΤ OELETE ΤΗΕ FDLLDWING LINES ••• 
190 ΟΑΤΑ C3 0 00 0 6A 0 00 0 00,00,00,00,00,00 
200 DATA ΕΝΟ 
210 ΟΑΤΑ 0,9,12,21,3ο6ο15,2~,25,26,1ο2,11,20ο13ο10 

listing 2 
10 . OPERATION WOLF 
20 ο Data for the jerky loader 
30 addr-&5000:MEMORY &~FFF:lin=990 
'fO sum=O:FDR k•1 ΤΟ 16:REAO a$:IF a$-o'END" ΤΗΕΝ 50 ELSE a-UALC"&" 
+a$):POKE addr 0 a:sum=sum+a:addr=addr+1:NEXT:lin=lin+10:READ a$:IF 

UALC"&"+a$)<>sum ΤΗΕΝ PRINT"OATA Error in Line";lin:STOP ELSE 'fO 
50 SAUE"PREJERKY.BIN" 0 b,&5000 0 &l00 0 &5000:ENO 
1000 DATA 80 0 01oFF,3F 0 80,72,A6o01,00,80,A7,A6o03o00,80o80o 628 
1010 ΟΑΤΑ 'f1oFFo1F,80,00,00,00,00,00,00 oOO,OOoOOoOOo81olE, 27Ε 
1020 ΟΑΤΑ 00 0 21 0 00,COo11 0 00,01,CDo38 0 A7 0 01 0 E8oFEoEDo~9,3Ao 603 
1030 ΟΑΤΑ 00 0 00,FEoF3,CA,S2,A5 0 00,21,00,AC,21oOO,C0,06,C7, 70Α 
10'10 DATA l1 0 00,08 0 C5,19,30,0'f,01o50,COo09o00,75oOOo00,7~, 'fEB 
1050 DATA 01,0Do36,02,~F,D0,36o03,00,00o36,0'f,BO,D0,23,00o 5EF 
1060 ΟΑΤΑ 23,DD,23,0D o23 , 00,23,Clol0,09oODoE5,01o21,A9oA7, 801 
1070 DATA 01,1E,OOoED,B0,21,2CoAB,11oOO,BF,01o2BoOO,ED,BOo 5'17 
1080 ΟΑΤΑ C3,00,BFoDDo21o00 0 C0 0 31,00 0 C0,11,'fF,00,21,A7,A6, SFF 
1090 ΟΑΤΑ 22,A5,A6,CO,BA,A5,3A,A~,A7,87,C2,52,A5,06,F6,EO, 977 
1100 ΟΑΤΑ 79,EO,'fF,OB,FB,31,FB,BF,C3,00,6A,CF,EA,A'f,CF,28, 921 
1110 DATA END 
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listing 3 
10 ' OPERATION ωOLF 
20 ' Jerky loader 
30 addr-&~OOO:MEMORY &3FFF:lin-990 
~Ο sum-O:FOR k-1 ΤΟ 16:REAO a$:IF a$-"END" ΤΗΕΝ 50 ELSE a-UALC"&" 
+a$):POKE addr,a:sum-sum+a:addr=addr+1:NEXT:lin-lin+lO:READ a$:!F 

UALC"&"+a$)<>sum ΤΗΕΝ PRINT"DATA Error in Line''; lin:STOP ELSE ~Ο 
50 SAUE"JERKY .BIN",b,&~000,&300,&~000:ENO 
1000 ΟΑΤΑ OO,OO,AF,E0,79,00,36,00,00,00,28,18,F8,01,08,FE, 717 
1010 ΟΑΤΑ 01,06,7F,3E,10,E0,79,3E,5~,ED,79,09,El,D9,08,18, 785 
1020 DATA OF,30,20,FD,A7,2~,C8,06,f5,E0,78,A9,E6,80,28,F5, 958 
1030 DATA 06,7F,3E,lO,ED,79,79,2F,~F,D9,70,3C,E6,0F,6F,F6, 71C 
10~0 ΟΑΤΑ 20,09,17,E0,79,37,C9,30,20,FD,A7,2~.C8,06,F5,ED, 8~8 

1050 DATA 78,A9,E6,80,28,F5,06 1 7F,3E,10,ED,79,79,2F,~F,lf, 6F3 
1060 DATA 3E,2A,17,30,ED,79,37,C9,06,F6,3E,10,E0,79,09,ES, 790 
1070 DATA 2E,00,09,21,63,A5,E5,06,FS,E0,78,E6,80,~F,C0,73, 86Α 
1080 ΟΑΤΑ A5,30,FB,21,15,0~,10,FE,28,7C,85,20,F9,3E,OA,CD, 6Α2 

1090 DATA 73,A5,30,EA,26,C~,3E,1C,CD,73,A5,30,E1,3E,DA,BC, 8~0 
1100 ΟΑΤΑ 38,F2,26,C~,3E,1C,CD,73,A5,30,03,3E,OA,BC,38,E~. 8~6 
1110 ΟΑΤΑ FD,21,AS,A7,FD,6E,00,26,C~,3E,1C,CD,73,A5,30,BE, 7EC 
1120 DATA 3E,07,8C,30,00,2C,20,EF,26,70,3E,1C,C0,73,A5,30, 71Ε 
1130 DATA AD,3E,1C,C0,73,A5,30,A6,7C,FE,CD,30,0E,FE,9C,30, 811 
11~0 ΟΑΤΑ CF,F0,23,FD,7D,FE,A9,20,C8,18,C5,3E,OB,26,80,2E, 7FS 
1150 DATA 08,3E,OB,18,02,3E,09,CD,99,A5,00,3E,OB,CD,99,AS, SE1 

Πέpα από το Σήpεpα 

Τα προϊόντα της 
Hi· Tech PIXEL 
Boυtiqυe 

... περιμένουν rouς φίλους ιοu 

Ρ~ΧΕι 

Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρο), 
τηλ.: 3601.761 
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1160 ΟΑΤΑ 00,3E,9F,BC,C8,15,26,80,02,~7,A6,3E,10,BO,C2,52, 70Α 

1170 ΟΑΤΑ AS,OO,AF,08,26,A1,2E,01,F0,21,00,AC,3E,0~.18,17, ~80 

1180 ΟΑΤΑ 3E,17,AO,C6,77,00,77,00,00,23,18,26,A1,2E,01,2E, 502 
1190 ΟΑΤΑ 01,3E,01,18,02,3E,09,C0,99,A5,00,3E,OB,C0,99,A5, 500 
1200 ΟΑΤΑ 00,3E,C0,8C,CB,15,26,A1,02,87,A6,08,A0,08,7A , B3, 81Α 

1210 ΟΑΤΑ 20,CE,C3,5F,A5,3E,17,AO,C6,77,00 , 77,00,00,23,18, 763 
1220 ΟΑΤΑ 2E,02,3E,0~ . 26,83,C0,2~ .A7,00,F0,7E ,O~,B7 , 28,5A, 668 
1230 ΟΑΤΑ 69,01,00,7F,OO,OO,OO,FO,~E,OO,F0,~6, 01 ,00,21,00, ~76 
12~0 ΟΑΤΑ 00,00,09,~0 , 3E,01,2E , 02,26,83,CD,2~.A7,00,3E , 7F , SAO 
1250 DATA B0,28,03,32,A~,A7,2E,02,3E,08,26,83,CD,2~.A7,00, 61C 
1260 ΟΑΤΑ FD,SE,02,FD,56,03,69,01 , 05,00,FD,09,~0,7B,B2,26, 5C8 
1270 DATA A1,2E,01,3E,01,C2,89,A6,11,5F,A5,ED,53,AS,A6,11, 681 
1280 DATA 8C,A6,05,ED,58,C7,A7,C3,9D,A5,3E,06,00,00,18,86, 70~ 

1290 ΟΑΤΑ 3E,OD,C0,99,A5,3E,10,C0,99,A5,00,3E,OB,8C,CB,15, 83~ 

1300 ΟΑΤΑ 26,83,02,22,A7,C9,C0,8A,A5,21,00,80,06,FF,C5,1E, 7F2 
1310 ΟΑΤΑ 00,~8,16,FF,06,F5,ED,78,E6,80,A9,28,50,1C,79,2F, 708 
1320 DATA E6,80, ~F ,1 S,C2,~6,A7,73,23,Cl, lO,E2,21,00,00,1 1 , 5F~ 
1330 DATA 32,80,06,32,C5,1A,06,00,~F,09,13 , Cl,10,F6,E5,21 , 507 
13~0 DATA 00,00,11,C0,80,06,32,C5,1A,06,00,~F.09,13,C1,10, 387 
1350 DATA F6,C1,7C,B7,20,13,A7,E0,~2,01,32,00,A7,E0 , ~2,08 , 70~ 

1360 ΟΑΤΑ 09,01,CD,FF,A7,ED,~2,00,3C,32,A~,A7,C9,00,00,C3, 7C1 
1370 DATA 55,Α7,00,1Ε,2Α,28,22,00,00,00,00,00,00,00,00,00, 18Ε 

1380 DATA 00,00,00,00,00,00 , 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00, ο 

1390 DATA OO,OO,OO,OO,OO,OO,OO,OD,2l,A9,A7,11,00,01,CD,38, 365 
1~00 DATA Α7,00,00,00,00,00,00 , 00 , 00 , 00,00,00,00,00,00,00, Α7 

1~10 DATA END 

Ο ΙΔΑΝΙΚΟΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΠΟΥ ΥΠΕΡΕΧΕΙ 

~ill + new Iogic 
COMPUTERS ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

+ 
(il{ EUROPE PC 
di STAR prlntera 
~ CIYIZEN 

PRINTER 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 

Ο Μετρητοίς σε τιμές έκπληξη 
Ο Με όλες τις πιστωτικές κάρτες 

Ο Με 3-12 μηνιαίες δόσεις. 
Εvδει κτικiJς πίνακας διευκολύνσεων 

AMSTRAD 61 28 26.5J5 ι ~ . ! ! ! 
AMSTRAD 6128 colour 37.670 Ι ! . !!! 

EUROPE PC :ι: J5.000 a ' '-'!' < 
HYUNDAI PC ο 45.000 :: 1!.!! ! α> 

AMSTRAD 1640 SD ..: 53.070 ω 2!.!!! f-
AMSTRAD 2086 SD ..: 70.600 :5 2!.! !! :..: 
ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 20, 30 ΜΒ ο 22.200 

<] 

"- ~ 

AMSτRAD 1512 t:: 45.675 :i: I!.! !! 
FIRST ΠΛΗΡΕΣ (Εμπορικό! 20.000 ~I ! . ! ! ! 

STAR LC- 10 J9.000 1!.!!! 

Α ΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ /ΠΕΙ ΛΣ 
' λΝτΙΚλτΑΒΟΛΗ Σ" ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛλΔλ 

ΤΑ ΧΡΗΜΑΤΛ ΣΑΣ ΑΞΙΖΟΥΝ 

ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΑΓΟΡΑΖΟΝΤΑΣ 

ΑΠΟ ΤΗ new logίc 
• Εκπαίδευση κατά την παράδοση 

• Express scrνice (αντικατάσταση μηχανήματος 
σε περίπτωση βλάβης) 

• Υπηρεσίες Χρηματοδότησης και ανάλυσης 

• Τηλεφωνική συνεχής εξυπηρέτηση 
• Συμμετοχή στο New Logic Club 
• Εκπαιδευτικά σεμινάρια 
• Διαρκής κάρτα εκπτώσεων 

. • Πολλές ευχάριστες εκπλήξεις 

• Driνes 3 1/ 2 για κάθε AMSTRAD. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΙt' 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφος) 
ΤΗΛ: 031-533.700 - 531.743 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533.700 
FAX: 530814, TLX: 412926 FRGO GR 

Είστε σε καλά χέρια 

Ριχeι I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ·sg l 011 
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Operation Wolf 

100 REM ** ΟΡΕRΆΤΙΟΝ WOLF CHEAT ** 
110 REM * FOR PIXEL ΒΥ CHRISTOS * 
120 REM 
130 S • 8192: F • 240 :L • lO:B • 16:Ε •8318:ΤΕ • S 

τ
ο Operatίon Wolf σίγουρα το γνωρίζε­
τε. Είναι το παιχνίδ ι που ζητούσατε σαν 

μανιακοί καθ' όλη τη διάρκεια των ε­
ορτών. Όμως, αμφιβάλλω για το πόσο 

μακριά το προχωρήσατε, παίζοντας με 

το joystίck . Σταματήστε επιτέλους να χτυπιέ­

στε, εγώ είμαι εδώ γα ι να σας βγάλω απ' τη 

μιζέρια σας. Για όλους εσάς, τους παρανοϊκούς 
καμικάζι που θέλετε να επιζήσετε στο φρικτό 

αυτό πόλεμο δίχως μια γρατζουνιά, είναι η ακό­

λουθη επέμβαση. 

Πληκτρολογήστε το lίstίng και σώστε το κά­

που για να υπάρχει. Επισημαίνω ότι λειτουργεί 
με την έκδοση κασέτας. Τώρα, φορτώστε το 

lίstίng, ρίξτε το Operatίon Wolf στο 1530 σας (το 
κασετόφωνο εννοώ) , δώστε RUN, πατήστε 
PLA Υ και φύγαμε. Όταν θα 'χε ι φορτώσει , 

να' στε σίγουροι ότι θα έχετε άπειρα πυρομαχι­
κά και κορμί ατσαλένιο. 

Αν κάνετε κανένα λάθος στις σειρές DATA, 
το πρόγραμμα θα σας πει ακριβώς πού βρίσκε­

ται το λάθος. Αν δεν θέλετε να είστε άτρωτος ή 
δεν θέλετε άπειρες βόμβες ή δεν θέλετε άπειρες 
σφαίρες, ρίξτε μια ματιά στις τελευταίες σειρές 

του lίstίng, αυτές με την εντολή REM από πίσω. 
Μπορείτε να σβήσετε όποια δεν σας αρέσει . 

140 C • O: FOR Y• l ΤΟ B:REΆD B$:IF' Β$• "ΧΥ" ΤΗΕΝ Ν • O:GOTO 160 
150 GOSUB 220 : ΡΟΚΕ S,N:S •S+1 
160 C • (C+N) ΆΝD 255 : ΝΕΧΤ Υ 
170 READ B$ :GOSUB 220:IF N<>C ΤΗΕΝ PRINT "DΆΤΑ ERROR ΙΝ LI NE":F:END 
180 IF S< · E ΤΗΕΝ F • F+L:GOTO 140 
190 REΆD Β$: I F Β$• "ΧΥ" ΤΗΕΝ 210 
200 GOSUB 220 : ΡΟΚΕ TE+N,141:GOTO 190 
210 SYSτEM:END 
220 Ζ •ΆSC ( LEFT$(B$ , 1 )) :ΝΗ ·Ζ-48+ΙΖ>57)*7:Ζ •ΆSC ( RIGHT$ ( B$ , 1 )) 

230 NL •Ζ-48+(Ζ>57)*7:Ν • NH*16+NL:RETURN 
240 DATA A9,80 , 85,9D,20. 2C ,F7.A9,15,8D,F0 . 03.A9.20.8D,F5 , 17 
250 DATA 03,38,4C.6C,F5.A9.1D.BD.DF,03,Ά9,4C,8D,FD , 03 , A9,48 
260 DΆΤΑ 14.8D.FE.03,Ά9. 02,8D.FF.03 , Ά9.4C,8D,9B,03 , Ά9, 00 ,Ά5 

270 DΆΤΑ 8D,9C,03,Ά9,02.8D. 9D,03,Ά2,00,BD,48,20,9D ,00,02 .6A 

280 DATA E8.E0.37.DO.F5, 4C,00 .08.EE.9A.03 , A5 . 08,C9,02,FO. OB 
290 DΆΤΑ 03,A9.91,2C,A9 , 80. 8D , ΆE ,03.4C.9E. 03.A9 . 2 1 .8D,58,6C 
300 DATA 09.A9.02,8D,59. 09 , 4C, 79.03.A9.99,8D.DF.03,A9.A5.6Ά 
310 DΆΤΆ 2C,EB,88 . 2C.1F.89 , 2C,88.88 , 2C,A9,8C.4C.00,01 , XY,5D 
320 REM 
330 DATA 70 , 73:REM INFINITE BULLETS 
340 DΆΤΆ 76: REM INFINITE BOMBS 
350 DATA 79: REM ΝΟ INJURY 
360 DΆτΑ ΧΥ 
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ΚΑΙ ΚDJjJΚAZ 
ΜΗΧΑΝΗΖΖΒΟ 

ΙΝC HL 
LD Α, (HL) 
w (τtι. 1}, Α 
INC HL 
LD Α, {HL) 
LD (ΓΙΟ • Ι), Α 

8 ΕΚΔΟτΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ι:ι cοmιιΙJ?~Ξ)) 

ο~ n ΡΟ· Η ο ΑΠΛΟ ΔΕΛτιο l[]]l 1Σ~Ε~Ε:~~ 41 
••... onAn ......... για τον αθλητισμό και τα νιάτα .... ... ........... ..... . 

ι 

ΟΜΑΔΑ 1 ΟΜΑΔΑ 5 10 15 20 
I IΑΙ10ΜΩΝθ Π.Α.ΟΧ. ι 2 χ ι χ I I/ I 
2 ΑΡΗΙ θ. ΠΑΗΙ(Ν)Σ ι )( I J χ χ 12 
3 BEPOIA I\AHAXAI)()I ιι: ι 2 I Χ I I ll 
' ι ,,.,.,... .. on•nν λ.Ε.Κ. !Jl I Ι χ I I 
5 ....... nrn. ΠΑΝΙΕΙ'ΡΑIΚΟ :t.X>l ι ι I 
β λf.ΒΑΛΕΙΑΚΟΣ OΛYMIWOIIl 12 I I I I ){ I / 
7 n<>H /oJi1IV 1 ι ι I lbt / 

·: ΙWΙΑθΗΝΑIΚΟΣ ΗΡΑΧΛΗΙθ ι I χ IΙ Ι χ I Ίl 2 I 
Μ:J:ΑόΡ~ JOOM!:IIf>B χ χ χ I Χ !Χ I 

10 FΛFΠAII<nf 1'ΡΙΚΑΛι ι lJ< χ iι Ι 

11 ......... - ΞΑΗθt )< 2 1.>< I χ 'χ χ I>< 
12 :.WW.& ΠΙΕΡU<Ο ι ι lx" '2 2 
13 ί w>AVΠAXOf ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ ΒΟΛιJ I I Χ I χΙΖ 

ΔUτlο 13 αγώνων της 21/2188 
Επώvυμο . .... . . ........ . ..... . ......... . 
Ονομα ............................... .. . 
Πόλη ... ................................ . 
Διεύθuνσιι ............... .... . ... ..... .. Χ(}ΡΟΣ Εnι.ι;ΟΜΙ1 ΣΗΣ ΤΑΙΙ\ΗΑΣ ΣΦΡΑΓ!ΔΑ ΠΡ Αr(.10ΡΘ0Υ 

το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α ΠΕΣ ΠΣ Δ ΥΝΑ τοntτΕΣ 
ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενα στημεία τελικής στήλης. 
• Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυγά για κάθε όμιλο. 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτοδανειζόμενες. 

• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παραστάσεις. 

• · Ορος επί του συνόλου των παραστάσεων (από - έως) και κατά 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ή όχι. 

• 15 διπλές βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ή 

όχι. 

• Συμμετρικά σημεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά, με όλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 
• Εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 

Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9238672-5 



Bionic Commando 

Ν
αι, πρόκειται για τη γνωστή ιστορία με 
τις απόκρημvες πλατφόρμες και τα 

πτυσσόμεvα χέρια. Αυτό το έξοχο Ar­
cade-Game, που τόσο πολύ αγάπησα 
στοv παλιό-καλό C-64, μου έχει γίvει 

ει>ιάλτης στηv έκδοσή του για τηv Amίga. Γιατί 

vα είvαι τόσο δύσκολο; Κι αυτό το αλλόκοτο 

scrollίng α λα Atarι ST δεv διευκολύvει καθό­
λου τα πράγματα. Αλλά τι σόι hacker θα ήμουv 
αv δεv έQερvα το παιχvίδι στα μέτρα μου. "Α­

πειρο χρόvο και ζωές εδώ και τώρα! 

Τ ο ορμητήριό μας θα είvαι η AmίgaBasic. 

Φορτώστε τη με το γvωστό τρόπο μέσω της 
Workbench ή κάvτε τα εξής: 
Βάλτε τη Workbench στο drive και μόλις εμ­

φαvισθεί το παράθυρο με επικεφαλίδα Amiga­
DOS πατήστε συγχρόvως τα CTRL και D. Υ­

ποθέτω ότι τώρα θα έχει εμφαvισθεί το σύμβο­

λο' 1> ' κι ο cursor. Γ ράψτε τώρα cd extras: κα 
πατήστε RHURN. "Οταv θα σας ζητηθεί, βάλ­
τε τηv Extras δισκέτα στο drίve (αυτή που πε­
ριέχει τη Basιc). Τ ώρα γράψτε amigabasic και 
δώστε RHURN. Και vα' τη, μετά από λίγες 
στιγμές, η AmigaBasic. Η παραπάvω λύση εί­
vαι γι 'αυτούς που δεv μπορούv vα περιμέvουv 

τη Workbench για vα φορτώr~ι Το μικρό li­
sting που ακολουθεί θα το πληκτρολογήσετε 
στο LΙSΤπαράθυρο της Basic και θα το σώσετε 
γι ' αργότερα. Πρώτα θα εξακριβώσουμε αv η 

έκδοση του παιχvιδιού που έχουμε είvαι η σω-

ΤΟΥ ΧΡΙΠΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

στή. Βάλτε λοιπόv το Bionic Commando στο 
drive και γράψτε fίles "dfO:". Πρέπει vα υπάρχει 
αvάμεσα στα μπόλικα αρχεία της δισκέτας κι 

έvα με όvομα 'bionic'. Av vαι, συvεχίστε καvο­
vικά. Επόμεvο βήμα θα είvαι η αvτιγραQή του 
παιχvιδιού σε μια άδεια δισκέτα. (Χρησιμοποιή­

στε κάποιο καλό αvτιγραφικό ή το Disk Copy 
της Workbench). Τ ώρα μπαίvουμε στηv τελική 
φάση: Φορτώvουμε πάλι τη Basic, φορτώvουμε 
το listing. Βάζουμε στο drίve το αvτίγραφο που 

'************************************** 
• κ PIXEL: Amiga Bion1c Commando Cheat * 
'* * 
I /< (c) 1989 by Chr1stos Michopoulos * 

ΟΡΕΝ "r".1 ."df0:blonic".l:FIELD 1,1 AS ν$ 

βγάλαμε προηγουμέvως και τρέχουμε το lίstίng 

το οποίο κάvει κάποιες αλλαγές στη δισκέτα. 
Μετά το τέλος της εργασίας το αvτίγραφο θα 

διαθέτει άπειρο χρόvο και ζωές. Av έχετε εξοι ­

κειωθεί λιγάκι με το DOS της Amiga, η παραπά­
vω διαδικασία είvαι απλή. ·οχι πως το παιχvίδι 
είvαι πιο εύκολο με τηv επέμβαση, αλλά τουλά­

χιστοv μπορείτε vα δείτε και τις υπόλοιπες πί­

στες. Περισσότερα τοv άλλο μήvα ... 

• 
• • • • • • • 

Loop: READ r&.v%:1F r&=O ΤΗΕΝ CLOSE l:END 
LSET v$-CHR$(v%) :PUT l.r&:GOTO Loop· 

• • • 

DATA 52367.78.523b8.113: 'Inrin1te Lives 

UATA 52323.78.52324.113.52325.78.52326 . 113: 'lnf1n1te Time 

DATA O.U 

82 1 PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ . 89 
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... ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ 
Ο «XpUOO» 

ΒιΒλiοτωv 
uπολοyιστώv 

ΤΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΣΑΣ 
ΜΕ-ΤΑ ΚΑΑΥτΕΡΑ 
ΕΙΔΙΚΑ ΒΙΒΛΊΑ πιτέλοuς ένα ΒιΒλίο 

ou κάνει τον «απρόσπο» 
όσμο των uπολοyιστώv 
τήμα τοu κα8έvα! 

Ε να βιβλίο γραμμένο με συνεκτικό και ευ­

κολονόητο τρόπο. γιο το χρήστη που θέλει 
να κατανοήσει τις aρχές λειτοι,ιργίος και τη 
φιλοσοφία του υπολογιστή (1 .300 δρχ.). 

·Ενa βιβλίο γιο aρχάριους. που aποτελεί μέ­
θοδο διδaσκaλίaς και ποιι γρήγορο. χωρίς 
κουραστικές αναλύσεις θa οδηγήσει στις 
πιο θεμελιώδεις και χρήσιμες γνώσεις γιο 

τους υπολογιστές (900 δρχ.). 

f j_;J !)_j f J!) 
ΠΟΎΕ AMSTRAD 
CPC 464/66416128 

• ΔΥλΔΙΙΙ'Ο lmHICA • Γλ12ΣΙΑ ASSfMBI. Υ 
• ~ • ΚΝfΣΒΣ ΟSΒΥ7ξ OS'IIORD 

• OISASS8ιiBI.EII 

Ενο βιβλίο που δίνει ουσιαστικές γνωσεις 

γιο το Δυαδικό συστημο και τη γλώσσα AS­
SEMBL Υ στους χρήστ~ς υπολογιστών ELEC· 
TRON κaι BBC (~ ,$00 δρχ. ). 

Ιδανικό βιβλίο γι · αυτούς που θέλουν να μά­
θουν περισσότcρa γιο τους υπολογιστές 
AMSTRAD Το Εjιβλίο κυκλοφορει σε Β έκ­

δοση (1.800 δρχ.) . 

Το βιβλίο aυτό είναι μιa προσnόθειa να μυη­
θεί ο αναγνώστης στον τρόπο λε ιτουργίας 
του Ζ-βΟ, μέσο aπό ένα πρακτικό οπλου­
στευμtνο μοντέλο, ενώ ταυτόχρονο . με 
πολλc! ποροδείγ_μaτο . τον καθοδηγεί στην 
κοτοvόηση της assembly και στην ανάπτυξη 
δικώ\ι του προγραμμάτων (1.400 δρχ.). 

~ ΟΔΗΓΙΕΕ ΧΡΗΕΗΕ 

Ένα σετ βιβλίων-δισκέτας με το έτοιμο 
πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ,, γιο υπολογιστές ΑΜ· 
STRAD CPC 664 4128 Το πρόγραμμα , γραμ­
μένο σε γλώσσα μη)('ονής , έχει άπειρες δυ­

νατότητες. σύμφωνο πόντο με τις προσωπι­
κές επιλογές του χρήστη (7 .000 δρχ.) . 

Q]J~~~ 
~~mrt-'IO'J''ft'!!'i\ 

ό --- ------
Ένα βιβλίο με SPRITES, ΑΝΙΜΑτΙΟΝ κaι δε­
κάδες ρουτίνες σε γλώσσα μηχανής, που δί­
νουν στο SPECTRUM φανταστικές ικανότη­
τες κaι στο χρήστη άπειρες δυνατότητες 
(1.300 δρχ.). 

I 
j 

--------
ι\εωΦ . ΣυΥ'ιροι' -14. 117 -12 Αθή••α. 
Τηλ. : 9238.672-5. 9225.520. 
FAX: 9216.7-18 
Αριστοrέλοιος 7. 5-16 24 Θεσσαλονίκη. 
Τηλ.: 28-1.~. 282.663. FAX: 282663 

I 



64 ΞΕΧΑΣΜΕΝΑ Κ 

.. : Ε χω έναν Commodoτe 128. Τ σ προ­
γράμματα που παίρνω είναι όλο γιο τον 

CBM-64. Υπάρχουν προγράμματα απο­

κλειστικά για τη μνήμη των 128Κ RAM; 
(Πάντα σε κασετόφωνο). Αν αγοράσω 

dίsk dτίve θα είναι μόνο γιο τον 128 ή και 
για τους 2; Μπορώ να χρησιμοποιήσω το 
τeset button του υπολογιστή μου στο 
games που χρησιμοποιώ στον CBM-64; 

Π. Κικιδόπουλος 
Καστοριά 

τ ο drίνe που θα χρησιμοποιήσεις 

στον C-128 (υποθέτω ότι είvσι το 
1571) είvσι συμβατό και με το 64-
mσde του υπολογιστή σου, συνεπώς 
δευ πρέπει vσ στενοχωριέσαι γι 'αυ­

τό. Α ντίθεrα θα πρέπει vσ στενοχω­

ρηθείς για το πρώτο ερώτημα, μια 

και τα προγράμματα που είvαι 

γραμμέvσ αποκλειστικά για τον C-
128 είvσι ελάχιστα (τουλάχιστον 

στην Ελλάδα). Συμβουλή: Αν βρεις 
κάποια κασέτα, κράτησέ την μακριά 

από τα αδιάκριrα βλέμματα. Πρά­

κειrαι περί σπάνιου συλλεκτικού εί­

δους. Όσο για το reset που αvσφέ­
ρεις, μια και λειrουργεί οαν cold 
start (σβήνεrαι δηλαδή η RAM και 
γίνεrαι ίnίtίalisatίon του συστήμα· 

. τος) δεν θα μπορέσεις vσ το χρησι­
μοποιήσεις. Αυτό βέβαια δεν σημαί­

νει ότι δεν ισχύει το γνωστό τρικ με 

το βραχυκύκλωμα των pίns. 

MIDI 

... Θα αναφερθώ στη στήλη του περιοδι­

κού «ΑΦΙΕΡΩΜΑ», του τεύχους 49, που 
ασχολήθηκε με το mίdί και υπολογιστές. 
Πράγματι με εντυπωσίασε το όλο θέμα 
διότι ασχολούμαι με τη μουσική και θα' 
θελα να μάθω περισσότερο γι ' aυτό το 
σύστημα. 

Ι ) Ποιοί υπολογιστές έχουν MIDI; 
2) Αν κάποιος έχει υπολογιστή δίχως 

MIDI τότε αγοράζει MIDI ώστε να πετύ­

χει την επικοινωνία μεταξύ των διαφό­

ρων ηλεκτρονικών οργάνων; 

3) Ένα πλεονέκτημα που προσφέρει 
το MIDI είναι το ΕDΙτ. Μήπως αυτό είναι 
το πιο σημαντικό πράγμα που προοφ€-
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Αγαπητό PIXEL, 
Είμαστε δύο παιδιά δεκαεφτάρηδες και σου γράφουμε γιο να εκφράσουμε τη 

θλίψη μας για την κατάντια του τρόπου που σvτιμετωπίζοvτσι οι προσωπικοί 
υπολογιστές οπό τους χρήστες τους. Πρόκειται γιο τη χειρότερη μεταχείριση 
εργαλείου οπό τον κάτοχό του. Γιατί ο υπολογιστής είναι εργαλείο. Και δεν είναι 

μόνο εργαλείο, αλλά και μέσο εκπαίδευσης και μέσο ψυχαγωγίας και μέσο 
εξωτερίκευσης των εσωτερικών μας τάσεων και ... και ... και ... Όμως με λύπη 
διαπιστώνουμε ότι σήμερα οι home computeτs δεν είναι τίποτα άλλο γιο τους 
χρήστες τους, εκτός οπό οπλές πσιχνιδομηχσνές. Δεκάδες παιχνίδια βρίσκονται 

μέσο στις δισκέτες κάθε χρήστη. 
Ψάξαμε λοιπόν να βρούμε την αιτία αυτής της κατάστασης. Είναι μήπως το 

φθηνά, το απελπιστικά φτηνά παιχνίδια που βρίσκει ο χρήστης, ιδιαίτερο σήμερα 
που η πειρατεία έχει γiν~ι hobby του καθενός: Μήπως πριν αγοράσουν τον υπολο­
γιστή ψάχvσυν γιο ηλεκτρονικά παιχνίδια και βρίσκουν ότι είναι πιο συμφέρουσα 

η αγορά εvός computeτ, που παρέχει και ποικιλία παιχνιδιών; Μήπως φταίνε το 

περιοδικά, που αφιερώνουν αρκετές σελίδες γιο το παιχνίδια και λιγοστές γιο τα 
άλλο προγράμματα; 
Μήπως τέλος οι διαφημίσεις, με το φαντασμαγορικά τοπίο και τη ζωηρότητα 

των χρωμάτων, ωθούν στην αγορά ολοένα και περισσοτέρων παιχνιδιών ; 

Αυτά το θέματα μας απασχόλησαν γιο πολύ καιρό. Και ανησυχήσαμε πραγμα­
τικά γιο την τύχη των υπολογιστών όλων εκείνων που αυτή τη στιγμή σσχολού· 

ντσι με τη δημιουργία προγραμμάτων ή που, τέλος πάντων, δεν βρίσκονται με 
ένα joystίck στο χέρι και δεν προσπαθούν να σκοτώσουν τον «κακό». Ανησυχή­
σαμε γιατί αυτοί οι λίγοι, ίσως οι ελάχιστοι χρήστες, νιώθουν απελπιστικά μόνοι 
στο χώρο των σοβαρών προγραμμάτων. Ανησυχήσαμε γιατί οργά ή γρήγορο, 

. ίσως ασχοληθούν κι αυτοί με το παιχνίδια και τους απορροφήσουν στους κό· 
σμους τους. 

_ Σκεφτήκαμε λοιπόν να καλέσουμε μέσο οπό τις σελίδες σου όλους συτους που 
γνωρίζουν κάποιο γλώσσα στον υπολογιστή τους και να δημιοuργήσόυμε ένα 
club, στο οποίο να παρέχεται η δυνατότητα στο μέλη του να βελτιώσουν τις 
προγραμματιστικές τους ικανότητες, να φτιάξουν προγράμματα ομαδικά και να 

ενημερώνονται συνεχώς γύρω οπό τις εξελίξεις του χώρου των μικροϋπολογι­

στών και των προγραμμάτων. 

Επίσης, θέλουμε αυτό το club να είναι πανελλήνιο και όχι να κλείνεται μέσο στο 
στενά πλαίσιο της πρωτεύουοσς. 

Επειδή διαθέτουμε υπολογιστές AMSTRAD CPC 6128, ορχικά το club θα 
αποτελείται οπό τους χρήστες του παραπάνω μοντέλου, όμως αργότερο θσ το 
επεκτείνουμε, ώστε να γίνουν μέλη του όλοι όσοι ασχολούνται σοβαρά με τους 
υπολογιστές, όποιο υπολογιστή κι ον έχουν. 

Περιμένουμε ανυπόμονο τη θέση τη δική σου σ' αυτή την πρωτοβουλία καθώς 
και των αναγνωστών σου. 

ΤΑ ΤΗΛΕΦΩΝΑ ΜΑΣ ΕΙΝΑΙ 
(ΟΙ) 4523369 ΓΙΑ ΑΘΗΝΑ - ΠΕΙΡΑΙΑ (Κώστας) 
(0271) 26529 ΥΠΟΛΟΙΠΗ ΕΛΛΑΔΑ (Γιάννης) 

Κστσ προτίμηση ΚΥΡΙΑΚΗ 

Ευχαριστούμε γιο τη φιλοξενία, 
Ψιλικά 

Γιάννης Τσάμπος Χίος Κώστας Παπαδάκης Αθήνα 

Η προσπάθειά σας, παιδιά, μας βρίσκει απόλυτα σύμφωνους, αν και δεν 
νομίζουμε ότι τα πράγματα είvσι τόσο τραγικά όσο τα αvσφέρεrε. τ α «σοβαρά» 

προγράμματα έχουν πάντα το κοινό τους. Ο κάθε χρήστης θα έρθει η ώρα που θα 

αvσζητήσει κάτι χρήσιμο στο software του υπολογιστή του, είτε τρέχοντας κάποιο 

έτοιμο πρόγραμμα είτε πληκτρολογώντας ο ίδιος σε κάποια γλώσσα προγραμ­

ματισμού είτε επεμβαίνοντας σε ... παιχνίδια (φανταστήκατε ποτέ πόσοι «Εγκέ­

φαλοιιι στη γλώσσα μηχανής χρωστούν το ξεκίνημα της καριέρας τους σε κάποιο 
απάνθρωπο game;). Πάντως, καλό θα ήταν va δίνεrαι πράγματι μεγαλύτερη 
σημασία στην πρακτική πλευρά του υπολογιστή από τους μικρότερους χρήστες. 
Να ξέρετε ότι είμαστε στη διάθεσή σας για οποιαδήποτε μελλοντική σας δραστη· 

ριότητσ. 

--------------------------------------------------
ρει; Τι άλΛο μπορεί να προσφέρει αυτό 

το πρόγρομμα; 

4) Σε ποιά κστσστήμστσ μπορώ να α­

πευθυνθώ, γιο να πάρω όσο το δυνατόν 
ΠΙΟ ΠΟλλές πληροφορίες; 

Κάτι άλλο που θα ήθελα να σας ρωτή ­

σω είναι: ποιά η γνώμη σος γιο τον υπο­

λογιστή της Apple Macίntosh ; Συνδέετα ι 
με το παραπάνω; 

Στο τεύχος 49, σελίδο 66, αναφέρετα ι 

το πρόγραμμα adνanced fl ίght tτa ίneτ. 

Υπάρχει το πρόγραμμα αυτό γιο τον 

Amstτad 6128; 

Αλέκος Δημητρίου 

Λευκωσία, Κύπρος 

Οι πιο διαδεδομένοι υπολογιστές 

με ενσωματωμένο mίdί είvσι σ Atarί 

sτ και η σειρά των MSX. Για τον 
πρώτο ειδικά υπάρχουν πλήθος από 

προγράμματα που επιrρέπσυν πλή ­

ρη έλεγχο της θύρας και των οργά· 

νων που έχουν συνδεθεί με αυτό. 

Παρ ' όλα αυτά, η ομάδα των υπο­

λογιστών · διευθυντών ορχήστρας 
δεν σταματά εδώ. Ο Macίntosh (ο 
χαϊδεμένος των studίo πριν τον Ata· 
rί) και η Amίga δέχονται τη θύρα σσv 

περιφερειακό, εvώ ακόμη και ο Am­
strad διαθέτει πια έvσ mίdί. Η προ­
σθήκη μιας τέτοιας θύρας στον υ­
πολογιστή επιτρέπει την επικοινω­

νία μεταξύ υπολογιστή και μουσι­

κών οργάνων αφ' ενός και αφ' εrέ· 

ρου μας δίνει τη δυvστότητσ va Ε· 

λέγξουμε τα όργαvσ στέλνοντας 
(και λαμβάνοντας) εντολές και da­
ta. Όnως καταλαβαίνεις λοιπόν, οι 
δυνατότητες των προγραμμάτων 

mίdί δεν τελειώνουν μόνο στην Ε· 

ντολή edίt. Περισσότερες πληρο­

φορίες μπορείς να πάρεις από τις 

εrαιρίες που ασχολούνται με ηχητι · 

κό εξοπλισμό (δεv μιλάμε γιο απλά 

κστσστήμστσ στερεοφωνικών). Για 

τοv Macίntosh δεν χρειάζεrαι vσ 

σου πω τίποτα παραπάνω και όσο 

για το flίght traιner, δεν έχουμε ακού­
σει τίποτα περί μεταφοράς στον 

Amstrad. Αν συμβεί κάτι τέτοιι9οεδώ 
είμαστε εμείς. 

ΙΣΩΣ ΕΝΑΣ HEADER READER ... 

Είμαι ένας νέος αναγνώστης του περιο­
δικού σας κα ι έχω στην κατοχή μου έναν 
υπολογιστή Spectτum +2. Θα ήθελα να 
ρωτήσω το εξής: Όταν φορτώσω ένα 



πρόγραμμα αε κώδικα μηχανής θα ήθε· 

λα να έχω ένα πρόγραμμα στο οποίο να 
αναφέρεται από ποιά διεύθυνση αρχίζει 
και σε ποιά τελειώνει ο κώδικας και ποιό 
είναι το μέγεθός του σε bytes, γιατί έχω 
αντιμετωπίσει πολλά πραβλήματα σχε· 

τικά με αυτό. Θα σου ήμουν ευγνώμων 
εάν μου έγραφες ένα τέτοιο πρόγραμμα 

(αν υπάρχει). 

Χρήστος Βαλασέλλης 
Λέσβος 

Τ Ο Πρόγραμμα ΠΟυ ζητάς είvaι ΤΟ 
γνωστότατο header reader, μία utίli· 

ty δηλαδή που αvαλαμβάνει va δια­
βάσει τον header οποιουδήποτε αρ­
χείου (εκτός φυσικά από τα header· 
less). Ως γνωστόν, ο header είvαι το 
«δελ τίο ταυτότητας» του αρχείου: η 
αρχική διεύθυνση, το μήκος του και 

η τελική διεύθυνση σε bytes βρί­
σκονται κωδικοποιημέvα εκεί. Τα 

πραγρόμματα header reader που 
κυκλοφοραύν θα τα βρεις σαν utίlί­
tίes εvαωματωμέvα σε κάποια μεγα­

λύτερα πραγράμματα με σχετικό 

περιεχόμενο (assemblers . dίsas· 

semblers). 

ΠΕΡΙ ΕΚΠΠΩΤΩΝ ΚΑΙ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 

Σε παλαιότερα τεύχος (Νο34) είχατε ένα 
αι;>ιέρωμα για τους εκτυπωτές και στο 

τέλος του άρθρου υπήρχαν κάποιοι prίπ­
ters με τα χαρακτηριστικά τους. "Ομως, 
σε άλλους γράψατε ότι είχαν μήτρα 9Χ9 
ή l8X20 κ.λπ. και σε άλλους ότι είχαν 
μήτρα 9 ή 24 pίns . Θα ήθελα να εξηγού· 
σατε λίγο την διαφορά. 

Θα ήθελα επίσης να θίξω κι ένα άλλο 
θέμα. Τι γίνεται με διάQορα παιχνίδια 
που αναφέρονται στις αγγελίες, όπως J. 
KARI 2, 3, DEFENDER OF ΤΗΕ 
CROWN l , 2, ΡRΟΗΙΒΠΙΟΝ 2; "Εχουν 
κυκλοφορήσει καvοvικά και αν ναι, γιατί 
δεv βρίσκονται στην αγορά, αλλά και τα 
περ ιοδικά δεν έχουν κάποια revίews γι ' 
αυτά; Μήπως έχουv κυκλοφορήσει, αλ­
λά δεν έχουν έρθει στην Ελλάδα; Δεν 

μιλάω γενικά βέβαια, αλλά μόνο για τοv 

AMSTRAD 6128. Av έχετε κάποια γνώ­
μη πάvω σε αυτό απαντήστε μου. 

Κώστας Στάμος 

ηλογρα ' ι α 
Η κεφαλή εvός εκτυπωτή έχει κα­

θιερωθεί va χαρακτηρίζεται με βάση 
τα pίns που διαθέτει. Αρκετές φορές 
όμως οι κατασκεuσατές θεωραύν 
προτιμότερο va σημειώνουν στις 
προδιαγραφές των μηχανημάτων 

τις <ιτελίτσες» από τις οποίες αποτε­

λείται ο κάθε χαρακτήρας, αντί για 

τον αριθμό των pίns. Οι αριθμοί 9Χ9 
ή Ι8Χ20 σημαίνουν ακριβώς αυτό: 

ότι έvας χαρακτήρας από το ASCII 
σετ θα ταιριάζει σε έva παραλληλό· 
γραμμα των 9Χ9 ή των Ι8Χ20 pίns, 

κάτι ανάλογο με τον τρόπο που κα­

θορίζεται ο ίδιος χαρακτήρας στην 
οθόνη. 

Περνάμε τώρα στα παιχνίδια: 
κατ' αρχή υ, είvαι αλήθεια ότι αρκε­

τά παιχνίδια δεv παροuσιάζοvται. 

Αυτό συμβαίνει συvήθωςόταv μιλά­

με για μεταφορές ήδη γvωατώv τίτ­

λων από έvα home σε άλλο ή και 
περισσότερα (π.χ. Defender of the 
Crown στου Amstrad, Cybernoίd 
στου Atari), όταv μάλιστα το παιχνί­

δι έχει παρουσιαστεί και είvαι γνω­

στό πολύ καιρό πρι υ. τ ο va ξαvακά­
vουμε revίew στο Karateka για πα­
ράδειγμα μόvο και μόvο επειδή κυ­

κλοφόρησε τώρα η ST versίon του 
δεν θα σας εvθουσίαζε ιδιαίτερο, μια 

και το παιχνίδι είvαι ήδη γνωστό α­

πό το Ι984. .. 

Αυτά όσου αφορά τα games που 
δεv παρουσιάζοvται, όπως το De­
fenderof the Crown για τα Amstrad. 
Για τις «συνέχειες» τώρα τωv παι­

χνιδιών, που δημοσιεύονται κατά 

καιρούς στις αγγελίες, δεv έχουμε 

va πούμε πολλά πράγματα.· Av τα 
έχουμε αναφέρει σε κάποια στήλη 

μας, τότε έχει καλώς. Av όχι, τότε 
δεvεγγυώμαατετίποτα. Αυτά για va 
μηv λέτε ότι δεν σας προειδοποιή­

σαμε, av το Barbarίan 3 που αγορά­
σατε σας βγει ... Commando ή στην 
καλύτερη περίπτωση Barbarίan Ι. 

EURO • EURO ΟΛΟΙ 

· Ε χω έναν C-64 και τον γνωρίζω αρκετό 
καλό. Σκέφτομαι όμως vα αγοράσω f.­
vαv συμβατό. Είδα το revίew σου για τοv 
Euro PC κσι έχω τις εξής απορίες: 

α) Είναι πράγματι συμβατός, δηλαδή 
μπορείς vα συvδεθείς π.χ . με τηv Tele­
data; 

β) Ποίρvει τις ίδιες κάρτες με τους 
άλλους συμβατούς; 

γ) "Εχει υπόστήριξη εδώ στηv Αθήνα; 

r Εδιπίδης 

Πρόβλημα συμβατότητας, όπως 

αvαφέραμε και στο τεστ, δεν υπήρ­

χε, συνεπώς μπορείς va τον υπολο· 
γίζεις σαν υποψήφιο μέλος της τ ele· 
data. Οι κάρτες που χρησιμοποιεί 
είvαι οι γνωστές halfl-sίze κάρτες, οι 

οποίες προσαρμόζονται σε πολλούς 
ακόμη home PCs, όπως γιa παρά­
δειγμα στον 0/ivetti Prodest ή σε διά­

φορα ρortables. "Οσο για τηv υπο­

στήριξη, μηv φοβάσαι: η μητρική 

του εταιρία είvαι πρώτη εξάδελφη 

της αvτιπρσαωπίας της Star με τους 
γνωστούς εκτυπωτές. Με τέτοιο σόι 

λοιπόν δεv χρειάζεται va φοβάσαι. 

ΓΙΑ ΠΟΙΟ ΤΕΡΑΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ; 

... Στο τεύχος Νοεμβρίου '86 και στη 
στήλη ~Εδώ Λοvδίvο» διάβασα τότε ότι 

υπάρχει μηχάνημα που κρατά array 
ΙΟΟΟΟΧΙΟΟΟΟ (ήτσv στηv ίδια παράγρα­

φο που ανήγγειλε τοv Atarί 2080 ST και 
4160 SΎ). 

· Ηταv τυπογραφ,κό λάθος; Av όχι εv­

vοούσε στο hard dίsk ή στηv RAM; Av 
εvvοούσε στη RAM, τότε π ο ιό είναι αυτό 
το μηχάνημα; 

Δ. Μπαρσuξής 

· Οχι, δεv ή ταυ τυπογραφικό λά­

θος. Τ ο μηχάνημα αυτό είvαι το Me­
ga sτ, το οποίο θεωρητικά μπορεί 
va διαχειριστεί, με τηv μνήμη που 
διαθέτει, τα δεδομέvα εvός τέτοιου 
array. Θεωρητικά όμως. Σ τηv 

πραγματικότητα θα χρειαστεί το 

κατάλληλο πρόγραμμα για va δου­
λέψει καvείς με τέτοια array, εκτός 
κι αv το πρόγραμμα αυτό είvαι η 

Basίc. Σ τηv περίπτωση αυτή, av δεv 
υπάρχουν στη μvήμη πρόσθετα ac­
cessorίes και αv δεν χρησιμοποιείται 

μvήμη για άλλες εργασίες (γραφικά, 

buffers κλπ.), τότε μπορεί ο χρήστης 
vα δουλέψει με DIM εvτολές τέτοιου 
μεγέθαυς. 

ΔΙΣΚΕΤΟΠΛΑΣΤΗΣ 

... Είμαι ένας aρχάριος χρήστης του 
AMSTRAD 6128 και θέλω να σου κάvω 
μερικές ερωτήσεις: 

1) Πώς μπορώ vα μορφοποιήσω μια 
δισκέτα; 

2) Τι σκέψεις πρέπει να κάvω όταν 

θέλω να γράψω έva πρόγραμμα; 
3) Πώς μπορώ να τρέξω ένα πρό· 

γραμμα; 

Ν. Παπακωvσταvτίναυ 

Ι) Φυσικά θα εννοείς το γvωατό 

format. Για va κάvεις λοιπόν μια 
μορφοποίηση, θα πρέπει va έχεις τα 
εξής υλικά: του Amstrad (αυτόv του 
έχεις ήδη), μια δισκέτα 3 ιvτσώv και 
τις δισκέτες του Amsdos (αυτές που 
πήρες μαζί με του υπολογιστή σου). 

Από τις δισκέτες διαλέγεις τηv πρώ­
τη, φορτώνεις το CPM ( /cpm) και 
κατόπιν το dίskckίt 3, πατάς το 4 και 
μετά το 6. "Oτav θέλεις va τρέξεις 
έva πρόγραμμα, στις περισσότερες 

περιmώσεις δεv έχεις παρά va πλη­
κτρολογήσεις τσ τρία πιο χρήσιμα 

γράμματα.· R, U, Ν. Βέβαια υπάρ­
χουν αρκετές ακόμα περιmώσεις, 

στις οποίες το run δεv πιάνει πάvτα 
(βλέπε κάθε λογής κλειδώματα). Ε­
κεί θα χρειαστεί va διαβάσεις τις ο­
δηγίες. "Οσο για τις σκέψεις που θα 
πρέπει va κάvεις, τι va σαυ πω ... 

ΑΝΑΛΦΑΒΗΤΟ DRIVE 

.. : Εχω έvαv AMSTRAD 6128 και θα 
ήθελα vα μου απαvτήσεις στις εξής απο­
ρίες: 

Ι) ·οταv κάvω cat σε μερικές δισκέτες 
μου ο υπολογιστής δίνει το μήvυμα read 
faίl. Πού οφείλεται αυτό; 
2) Πριv από αρκετό καιρό σου είχα στεί­
λει έvα κουπόvι για κάποιο από τα παλιά 
περιοδικά σου. "Ομως δεv πήρα απά­
ντηση. Τι έγινε; 

Κώστας Π. 

I 
Δύο τιvά συμβαίvουv: η δισκέτα 

είvαι aφορμάριστη ή κλειδωμένη. 

τ ο driνe σου δηλαδή δεv μπορεί να 

Ριχeι I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ·agl sιs 
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βρει τσ tracks και sectors της δισκέ­
τας, οπότε ή τα fracks αυτά απλά 
δεv υπάρχουv ή είvαι πολύ κκσμου­

φλσρισμέvα». Av συμβαίνει το πρώ­
το, τότε γρήγορα formaf. Av συμ­
βαίνει το δεύτερο, τότε γρήγορα ... 
hacking! Για το κουπόvι που σvσφέ­
ρειςδεv μπορώ va φσvτσστώ τι συvέ­
βη. Το σίγουρο πάvτως είvαι ότι ε­

μείς δεv κρατάμε τα περιοδικά για 

τοv εαυτό μας. Δεv δοκιμάζεις ξσvά 

με έvα τηλεφώνημα; 

ΠΟΝΥΙΚΙ ΕΝΑΝΥΙΟΝ LIGHT·PEN 
(1Η ΑΓΩΝΙΣΥΙΚΗ) 

•• : Εχω έναν Amstrad 6128 και έχω 
μάθει αρκετά καλά την Basίc . Τώρα τε­

λευταία τα ενδιαφέροvtά μου είvαι γύρω 

από. τη ζωγραφική και τα adνentures. Για 
να δημιουργήσω λοιπόν έvα καλό adνe­

nture θέλω να συνδυάσω αυτά τα δύο. Η 
μόνη λύση υομίζω είναι ή το light pen ή 
το ΑΜΧ mouse (για τη δημιουργία εικό­
νων). Μερικοί μου λένε va πάρω έvα 
ποντίκι γιατί είναι πιο κατάλληλο για τα 
CPC, όμως εγώ νομίζω το αντίθετο. Ακό­
μα, δεν νομίζω ότι το mouse είναι τόσο 
εύχρηστο όσο το light pen και τόσα φτη­
νό όσο αυτό. "Εχοντας βρεθεί λοιπόν σε 
αδιέξοδο, θα ήθελα να μου πεις τι είναι 
πιο κατάλληλο για μένα και πώς θα μπο­
ρούσα va κάνω δύο εικόνες va εμφανι­
στούν διαδοχικά στην οθόνη. 

Θ. Αγιαννίδης 

Η αλήθεια είvαι ότι το ποvτίκι έχει 
επικρατήσει σχεδόv πλήρως και η 

σγορά έχει αλάθητο ένστικτο. Στηv 

πραγμστικότητσ, το light pen είvαι 
πολύ ανώτερο oav περιφερειακό 
και αρκετά ακριβέστερο, αλλά το 
ποvτίκι κάvει πολύ περισσότερα 

πράγματα. "Οπως θα κατάλαβες 

δηλαδή, είvαι θέμα software. Εvώ 
λοιπόv το ποvτίκι είvαι εφοδιασμένο 

με καλά προγράμματα που εκμε­

τσλλεύοvτσι τις δυνατότητές του 

(ΑΜΧ, Art Stυdίo), το lίght pen προ­

σπαθεί va επιβιώσει με έvα προ­
γραμμστάκι ζωγραφικής, το οποίο 

μάλλοv δεv θα σε εvθουσιάσει. Για 
va βγεις λοιπόv από το αδιέξοδο, 
μάλλον θα πρέπει va στραφείς στα 
τρωκτικά. Για τις εικόνες τώρα, η 

λύση δίνεται μέσα στο manυal: θα 
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χρησιμοποιήσεις το πράγραμμο 

ΒΑΝΚΜΑΝ και τηνεvτoλή/screens­
wap. 

ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙΑ 

Διαβάζω χρόνια το περιοδικό Pixel 
και πιστεύω πως γίνεται καλή δουλειά 
στο περιοδικό αυτό, αλλά πιστεύω ότι 

υπάρχει μία σοβαρή έλλειψη. Η έλλειψη 

αυτή είναι το ΑΤ ARI νίdeο Computer 
Game. Αυτός ήταν έvας παλιός κατα­

κτητής χωρίς πληκτρολόγιο, χωρίς 

mouse και χωρίς πρόσθετες δυνατότη­
τες όπως τα computers, που δεν χρειαζό­
ταν παρά μόνα τη δισκέτα του παιχνιδι­
ού. Θυμάμαι πριν από αρκετά χρόνια, 

που ακόμα δεν είχε αναmυχθεί η πώλη­

ση υπολογιστών στην Ελλάδα, το πρώτο 

αυτό game console ήταν νούμερο 1 στις 
προτιμήσεις μας. Σήμερα βέβαια όλοι 
σχεδόν οι φίλοι μου έχουν κάποιο Am­
strad, Commodore κ.λπ. Το θεωρώ έλ­
λειψη va μην γράψετε κάτι γι 'αυτόν τον 
παλιό κατακτητή. Εσείς τι λέτε; 

Κ. Σγούρος 

Πειραιάς 

Εμείς όμως δεv το θεωρούμε και 

τόσο. Να γράψουμε τι; Φυσικά και 

θα συμπεριλάβουμε τον πατέρα των 
game conso/es σε κάποιο αφιέρωμά 
μας, αλλά από εκεί και πέρα, τι πα­
ραπάνω θα θέλατε va μάθετε γι 'αυ­
τόν; Αλλά καλύτερα ας κάvουμε κά­

τι άλλο: Γ ράψτε μας αν θέλετε και τι 

θέλετε να γράψουμε γι ' αυτόν. Πε­

ριμένουμε γράμματά σας και μην 

ξεχvάτε: Your wίsh is our command! 

Η ΑΓΩΝΙΑ ΤΟΥ YΠO,HtiOY 

Είμω ένας υyοψήφιος αγοραστής ε­

νός Atarί 520 SfFM. Σχετικά με το μοντέ­
λο, θα ήθελα va μου απαντήσετε σε με­
ρικές ερωτήσεις: 

α) Μπορώ va συνδέσω τον Atarί σε 
TV, έτσι ώστε να τρέχω όλο το software 
που υπάρχει για τον Atarί (για μονόχρω­

μο και έγχρωμο monitor); 
β) Ποιό monίtor μου προτείνεις, το έγ­

χρωμο ή το ασπρόμαυρο; (Δεν τον θέλω 

μόνο για παιχνίδια). 

γ) Υπάρχει κάποιο εξάρτημα, το οποίο 

va τοποθετείται στο ασπρόμαυρο monί­

tor του Atarί και να τρέχει το software 
του έγχρωμου (και το αντίθετο); 

δ) Μήπως μπορώ •Jα μετατρέψω το 
monίtor του Atarί (ή κάποιο άλλο) σε 

TV, ώστε va τρέχω όλο το software που 
κυκλοφορεί για τον ST; 

Βασίλης Μπασούπας 

Θεσσαλονίκη 

σ) Ο ST ιικστσλαβαίνει» τηv τη ­
λεόραση σαν έγχρωμο monitor. Το 
γεγοvός αυτό βέβαια είvαι απόλυτα 
φυσιολογικό, γιατί ούτε η τν ούτε 

το μόνιτορ διαθέτουν τηv κατάλλη­
λη διακρίτότητσ, ώστε va απεικοvι­
σθσύν τα 640χ4αJ σημεία του μονό­

χρωμου mode. Συνεπώς δεv θα 
μπορείς va τρέξεις όλα τα προ­
γράμματα του Atarί. β) Τ ο ότι δεν 
τον θέλεις μόvο για παιχνίδια δεν 
είvαι αρκετό για va σου προτείνω το 
τι θα πάρεις. Κι αν κάποτε θα χρεια­

στεί va ζωγραφίσεις κάτι με παραπά­

νωαπό ... έvα χρώμα; Το καλύτερο 
που έχεις va κάνεις είvαι va προσσ­

vστολιστείς στη μέση λύση: SrFM 
με μονόχρωμο monίtor. γ) Εξάρτη­

μα (προς το πσράν τουλάχιστοv) 

δεν υπάρχει. Υπάρχει όμως emula­
tor, έvα πράγραμμσ δηλαδή που ε­
ξομοιώνει το medίυm και low re­
solutίon mode στο μονόχρωμο. Βέ­
βαια τα προγράμματα που τρέχουv 

(όσα τρέχουν) είvαι πολύ βραδυκί­

νητα, αλλά απ' το τίποτα ... δ) Απ ' 

ό,τι βλέfτω, δεv υπάρχει συvδυσ­
σμός που va μηv έχεις εξετάσει: μο­
νόχρωμα προγράμματα στηv τν, 

έγχρωμα στο μονόχρωμο, έγχρωμα 

σε μονόχρωμη τν ... Ειδικά για το 
τελευταίο, θα χρειαστείς ειδικό πε­

ριφερειακό, το οποίο όμως, δυστυ­

χώς για σέvα, δεv έχει κυκλοφορή­

σει ακόμη. 

IICI'IODRIYIIIIAIITIOM FLO"Y 
DIIK (2Κ ΑΓΩΙΙΙΠΙΚΗ) 

... tα ήθελα να ρωτήσω αν μπορώ va 
συνδέσω τον Spectrum +2 με floppy dίsk 
και ποιά περιφερειακά το κάυουν αυτό. 

Θα ήθελα να μου εξηγήσεις ακόμη την 

διαφορά μεταξύ του mίcrodriνe και 

floppy dίsk drίνe. Και τέλος μπορώ να 

σας στείλω προγράμματα σε ι<ασέτα; 

Θεόδωρος Τ σαυκιάς 

Λίνια Χλωμού 

Κέρκυρα 

Η οικογένεια τωv Spectrυm συν­

δέεται με floppίes με τη βοήθεια ίnter­
face. τέτοια interfaces κυκλοφο­

ρούν στηv αγορά, συvεπώς δεv θα 

δυσκολευτείς va βρεις κάτι που va 
ταιριάζει στις σvάγκες σου. Mίcro­
drίve πάντως δεv θα σαυ συνιστού­
σα. Εκτός του ότι υπάρχει κίνδυνος 

va χάσεις τις μικροσκοπικές του 

κασετούλες (ή και va τις κσταπιείς 
ακόμα), όλα δείχvουv ότι το mίcro­

drίve αποτελεί πλέοv μουσειακό εί­

δος. Γιατί λοιπόv va πρωτοτυπή­
σεις; Η βασική τους διαφορά είvαι 
ότι τα mίcrodrίves χρηοιμοποιούv 

τις κσσετούλες για σειριακή εγγρα­

φή δεδομένων (πολύ γρήγορη ομο­

λογουμένως, αλλά πάvτως σειρια­

κή), εvώ το floppy χρησιμοποιεί τις 
πιο αξιόπιστες δισκέτες για εγγραφή 

data σε διάφορες χωρητικότητες και 
format, στα οποία επίσης μπορεί va 
έχει πρόσβαση ταχύτερα και με με­

γαλύτερη αξιοπιστία. Η σύγκριση βέ­

βαια αδικεί τα mίcrodrίves, γιατί η 

τεχvολογίσ τους διv βελτιώθηκε 
περισσότερο, εvώ τα floppies εξε­

λίσσονται συvεχώς. ·οσα για τα 

προγράμματα, av δεv μπορείς va 
μας στείλεις κάποιο ευσvάγvωστο 

listίng, τότε μπορείς va μας στείλεις 
μια κασέτα, με τοv όρο ότι το πρά­

γραμμσ θα είvαι γραμμένο τουλάχι­

στον σε δύο σημεία της τσιvίσς και 

θα είvαι σίγουρο ότι πράγματι τρέ­

χουv. Ωραία τα προγράμματά σας, 
αν έτρεχαv κιόλας ... 

••• Ινδιαφέρομαι va μάθω περισσότε­
ρα για τον υπολογιστή της Sony, που 
ανέφερες στο τεύχος 50. Θα ήθελα va 
μάθω την τιμή του υπολογιστή, τις δυνα­

τότητές του, τις χώρες στις οποίες κατα­

σκευάζεται και ό,τι άλλο κρίνετε απα­

ραίτητο για την απόφασή μου. Ακόμη, 

θέλω να μάθω στη Γ αλλ ία, τη Γερμανία 

κω το Βέλγιο ποιοί υπολογιστές κατα­

σκευάζονται χωριστά στην καθεμιά . Αν 

υπάρχει φίλτρο και γιαλιά ειδικά για υ-



πολογιοτές, πού μπορώ va το βρω και 
περίπου τηv τιμή. Σος παρακαλώ ακόμη 
va μου κάvετε μια σύγκριση του ΗΒ · 
FIXDJ με τοv Euro PC όοο το δυvατόv 
γρηγορότεpο. 

Α. Κωτής 

Φοβάμσι ότι προς το πσρόv δεv 
έχουμε vσ σου πούμε περισσότερα 

για το Γισπωvεζάκι. Η είδηση που 

έχουμε στα χέρια μας δεv έγραφε 

τίποτε περισσότερο απ' ό,τι σας εί· 
πσμε ήδη. Σε σvσμοvή λοιπόv, ίσως 

για κάποιο τεστ. Το δεύτερο ερώτη· 

μα που θέτεις είvσι πολύ δύσκολο vσ 

απσvτηθεί, για τοv απλούστατο λό· 

γο ότι υπολογιστές αποκλειστικά 
εγχώριοι 6εv παράγοvτσι σχε6όv 

πουθεvά. Η Phίlips έχει εργσστάσισ 

στηv Ολλσv6ίσ και Βέλγιο, η Com· 
modore στηv Αγγλία και Γερμσvίσ, 
η δε Atarί είvσι κατά το 1/3 Αμερι· 
καvική, το 1/ 3 Βρεταvική και το άλ· 
λο 1/ 3 Ασιατική (σγvώστωv λοιπώv 
στοιχείωv). Θα ξέρεις φυσικά ότι τα 

Amstrad κυκλοφόρησσv σε τρεις 

εκδόσεις: Γ σλλικές, Γερμσvικές κάι 
Βρετσvικές (μιλάμε για τις Rom). 
Εv6εικτικά πάvτως, σου σvσφέρω 
τηv Schneίder και πιv Gοuρί/ για 

Γερμσvίσ και Γ αλλ ία, ίσως τις μόvες 

εταιρίες που είvσι τόσο στεvά δεμέ· 
vες με τις πατρίδες τους. Για το συ· 

γκριτικό τεστ μας λείπει (όπως σου 

εξήγησα) το έvσ από τα δύο μηχσvή· 

μστσ. Υπομοvή. Τα γυαλιά τέλος 
και τα φίλ τρα θα τα συvσvτήσεις 
στα περισσότερα compυter shops, 
σε τιμές που κυμαίvσvτσι αvάλογσ 
με τηv ποιότητα και τηv προστασία 

που πσρέχουv (από 3000 έως και 
15000 6ρχ.). Το αφιέρωμα στα σξε· 

σουάρ τωv micros του τεύχους 43 θα 
σου φαvεί εδώ σίγουρα χρήσιμο. 

... ια ήθελα va μου εξηγήσεις κάπως 
πιο αvαλυτικά τι χρειάζονται τα χιλιάδες 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

χρώματα, το οποία αποτελούν απαραί­

τητο αξεσουάρ τωv vέωv home. Είvαι 
τόσο απαραίτητα; Πόσο «Ουv» είvαι οε 
έvav υπολογιστή; Η απάντηση θα εvδι· 
αφέρει πολλούς μελλοντικούς Atarί κοι 

Amίga users, μια και το μηχανήματα αυ· 

τά έχουv το ίδιο resolutίon, αλλά διαΦΟ· 
ρετική παλέτα χρωμάτων. 

Α. Ξοvθιvός 

Για τους home users, μάλλοv 6εv 
θα χρειαστούν ποτέ τα 4096 χρώμα· 
τα της Amiga. Παρ' όλα αυτά όμως 
δεvείvσιάχρηστα.'τ α πολλά χριJJμα· 
τα είvσι θέμα ζωτικής σημασίας για 

όσους ασχολούvτσι με computer 
art, σχεδιαστές και γραφίστες. Έχει 

μείvει πια ιστορική η γvώμη εvός α· 

vικαvοποίητου ξέvου δημσσιογρά· 

φαυ, ο οποίος διαπίστωσε ότι από τα 
χρώματα της Amiga λείπουv οι ... 
σκούρες σκιές(!) προκαλώντας επι· 

δημία τριχόπτωσης σε έvσ μεγάλο 

--------·~_:::::= 
--.. -·----------------
--~----

πλήθος αvσγvωστώv. Ας δούμε ό· 
μως πιο σοβαρά το θέμα. Θα 'θελες 
vσ μάθεις πόσα χρώματα χρησιμο· 

ποιεί το σχεδιαστικό software του 

μεγαθήριου Cray; 70 δισεκστομμύ· 
οια παρακαλώ! Και πάλι δεv φτά· 
voυv για ορισμέvες εφαρμογές. Μια 

εφαρμογή για παράδειγμα ήτσv και 

η τσιvίσ «0 τελευταίος Αστρομσχrι· 
τής». Οι αλλαγές τόvωv που χρησι· 
μοποιήθηκαv στις επιφάvειες για vσ 

δίvουv τηv ψευδαίσθηση τωv σκιώv 

από το ηλιακό φως, σv και σvεπσί· 
σθητες για τα σvθρώπιvσ μάτια, ή. 

τσv απαραίτητες. Χωρίς αυτές θα 

εμφαvίζοvτσv ραβδώσεις που θα 

κξεσκέπσζσv» τηv ταυτό πι τα τωv σ· 

vτικειμέvωv. Όπως κστσλσβαίvεις, 
η παλέτα τωv χρωμάτωv είvαι ά· 

χρηστη για πολλούς, αλλά σπσραί· 

τητη για ορισμέvους. Για μας τους 

απλούς users πάvτως, πιστεύω ότι 
τα 512 χρώματα του Atarί είvσι πα· 
ραπάvω από αρκετά. Είσαι μήπως 

γραφίστας; 8 
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COMPUTE RS 

ΠΟΥ ΛΑΩ SPECTRUM 48, κασετόφωνο Data, βι­
βλία , 20 παιχνίδια σε καλή κατάσταση, τιμή 25.000 
Μάκης 9517932. 

ΠΩΛΕΠΑΙ SPECTRUM 128Κ + 2 +εκτυπωτής+ 
MultιFace I + 200 παιχνίδια+ βιβλία+ καλώδια, μόνο 
45.000 (όλα σε αρίστη κατάσταση). Τηλέφωνο 

8657254, Στέλιος. 

SPEcτRUM + 2 αμεταχείριστος, 150 προγράμ­
ματα, αντιγραφικά , manual ελληνικό - αγγλικό, joy­
stick, μόνο 31000 Τηλ. 9563619 Μανώλης 10- 11 μ .μ . 

SPECTRUM +2, 200παιχνίδια, τα60 ΕΙΔΙΚΑ για 
128Κ mode, 2 joystιck με Α τΣΑΛΙΝΟ μηχανισμό και 
10 μήνες εγγύηση, listings. ΣΠΥΡΟΣ 9429922. 

SPECTRUM +2 ΜΟΝΠΟR PH!LIPS, MultiFacc 
I, lntcrface I, Kcmpston interface, 2 joystιcks, φίλ τρο, 

Μόνιτορ, 90 παιχνίδια, Manuals, 5 βιβλία , καλώδια, 

16 Mιcrodride cartridges ΟΛΑ καινούργια στα κουτιά 
τους ΜΟΝΟ 60000!! ΤΗΛ. 4962743 ΓΙΩΡΓΟ. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ : Spcctrum +, Monίtor Philips, 
Multιface Ι, Data Recordcr DR 201, Kcmpston !nter­
facc, 12 προγράμματα. 'Ολα σε άριστη κατάσταση, 
κάθε έλεγχος δεκτός, 6464713. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ SPECτRUM + 2+ 3. Επίσης ΒΕτΑ 
DRIVE 3 1/2 ιντσών+ 35 δισκέτες + ΜΟΝΠΟR + 
τΑΡΕ SANYO DR202 + CURRAH μSPEECH + 
TURBO !NτERFACE + 4 JOYSτiCKS + 1800 προ­
γράμματα (!50 κασ.) + PR!NτER SE!KOSHA SP800 
(αμερικάνικος) ΙΒΜ COMP. ΤΗΛ. 4114836 Μιχάλης. 

ΠΩΛΕΠΑΙ ΖΧ Spcctrum + με οθόνη HANTA­
REX, κασετόφωνο, !nterface διπλό και παιχνίδια. 

Τηλ. 75 14720. Τιμή ευκαιρία. Πώληση λόγω αγοράς 
μεγαλύτερου υπολογιστή . 

ΠΩΛΕΠΑΙ Spectrum +2 + 100 παιχνίδια+ Ελλη­

νο-Αyγλικά manuals 3500 Τηλ. 2512653 Γιώργος Α­

πογεύματα. 

SPECTRUM ΖΧ48 PLUS + Monitor Ε!ΖΟ 14" 
Composite/RGB colour model 8 100-EU + JOYSτiCK 
+ 20 παιχνίδια τηλ. 360!563 - 6722505. 

COMMODORE 128 + κασετόφωνο + βιβλία + 
περιοδικά+ joystιck σε τιμή ΕΚΠΛΗΞΗ 55.000 δρχ. 
πληροφορίες Νίκος τηλ. 8226125- 8827079. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ Commodore 64 + drινe 1541 + mo­
nitor Sanyo πράσινο+ εκτυπωτή STARSG IOC + mou· 
se + πολλά προγράμματα 120.000 λόγω αλλαγής τηλ 
8324398. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: Commodore C64, κασετόφωνο 

ea l Ριχeι I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ sg 

ΓΓΕΛΙΕΣ. ___ ---, 
C2N, monitor PHI LI PS (μονόχρωμο), disk driνc 1541, 
Final ca rtridge, 2 Joysticks όλα μαζί 100.000 δρχ. Το 

disk drιve και το Final cartridge πωλούνται και χωρι­
στά (40.000 δρχ. και 10.000 δρχ. αντίστοιχα). Πληρο­

φορίες Κώστας τηλ. 2289467. 

COMMODORE 64, driνe 1541, κασετόφωνο, 
joystick QUICKSHOT Ι! , 200 προγράμματα πωλού­

νται 80.\)00. ΠΡΟΣΟΧΗ δίνουμε μαζί δώρο τα SO­
U DBUGY SYNTHESIZER + KEYBOARD CMK49 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 5012307 Βασίλης. 

COMMODORE 128, DISK DRIVE 1571, 150 
δισκέτες με 650 προγράμματα, παιχνίδια αλλά και 

εφαρμογές, δύο εξηντάρες δισκετοθήκες και αλφαβη· 

τικό ευρετήριο των προγραμμάτων 130.000 πολύ σιr 
ζητήσιμη τηλ. 7655927 ΣΩΤΗΡΗΣ. 

AMIGA 500 + ΜΟΝΠΟR COLOR STEREO 
185.000 ΔΡΧ. 9839472. 

ΠΩΛ Ε ΠΑΙ AM IGA 500 +έγχρωμο μόνιτορ 1084. 
Κάθε διακανονισμός συζητήσιμος (δόσεις, ανταλλα­

γή κλπ.) Τηλ. 7708753 Νίκος. 

ΦΑΝΤΑΣτΙΚΟ! AMSTRAD 6128 πράσινος στο 
κουτί του+ TV MODULATOR + 26 ΓΕΜΑΤΕΣ δισκέ­

τες+ βιβλία ΜΟΝΟ 85.000 τηλ. 4118148 Κώστας. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ, σε τέλεια κατά­

σταση, με πολλά παιχνίδια , εφαρμογές (Deνpac, Py­
radeν, Dιscology, Supercalc 2 + manuals), καλώδιο 
κασετοφώνου, ξένα περιοδικά τηλ. 6527604 Δημή­
τρης. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ με πολλά προγράμ­
ματα, επεξεργασία κειμένου, αρχείο, καλώδιο σύνδε­

σης με κασετόφωνο ΕΥΚΑΙΡΙΑ τηλ. 9627165. 

AMSTRAD 6128 πράσινος PR!NTER DMP-3160 
ολοκαίνουργια ελληνοαγγλικά manual + δισκετοθή­

κη + joystιck + 40 παιχνίδια+ εκπαιδευτικά προγράμ­

ματα + προπό + επεξεργαστή κειμένου + Utιlities + 
τεύχη ΕΠΤΑ 1-12 σε δισκέτες. Λόγω στράτευσης. 
Τιμή συζητήσιμη και με δόσεις Τηλ. 2773444 Στέφα­
νος (9-12 μ.μ.). 

ΠΩΛ Ειτ ΑΙ λόγω αγοράς μεγαλυτέρου AM­
STRAD 6128 ΟΛΟΚΑ ΙΝΟΥΡΓΙΟΣ, πράσινο μόνι­

τορ , modulator, δισκέτες, προγράμματα, βιβλία, 

9236628 ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 

AMSTRAD 6128 πράσινο μόνιτορ, με το μάνιοu­
αλ στα Ελληνικά και Γαλλικά, καλώδια συνδέσεως, 

με έγχρωμη τηλεόραση και πολλές δισκέτες και παι­

χνiδια δωρεάν. Γιώργος 5725591 5-8 μ.μ. 

AMSTRAD 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ 6 ΜΗΝΩΝ JOY­
SτiCK ΑΜΧ MOUSE 22 ΤΟΡ GAMES ΠΡΟΠΟ ΑΡΤ 
STUDIO ΑΛΓΕΒΡΑ τΙΜ Η 70.000ΤΗΛ. (ΟΙ) 2911934 
ΣΠΥΡΟΣ 9-1 - 5-9 μ .μ. 

AMSTRAD CPC -6128 πράσινος 18 μηνώνutιl ίtιcs, 

Games, πολλές εφαρμογές 20δισκέτες , 10 βιβλία προ­
γραμματισμού, καλύμματα, δισκετοθήκη 58000 δρχ. 
τηλ. 031 - 938058. 

AMSTRAD 6128 30 δισκέτες software ΑΜΧ 
MOUSE ΚΑΣΗΟΦΩΝΟ JOYSτiCK Β1ΒΛΙΑ ΠΕ­
ΡΙΟΔΙΚΑ 100.000 ΤΗΛ. 5121665 ΠΑΘΗΣ. 

EYKAJPIA Amstrad CPC6128 έγχρωμος 12μηνών 
+ 78 παιχνίδια + 30 δισκέτες + ελληνικό manual + 
καλύμματα+ δισκετοθήκη 60 θέσεων+ joystick + aντι­
γραφικό όλα άριστης καταστάσεως 100.000 ΜΟΝΟ 
9216741 . 

AMSTRAD 6128 ΠΡΑΣ1ΝΟΣ + tν modulator + 20 
δισκέτες+ Ελλ. manual + joystick. 'Ολα αυτά 65.000 
τηλ. 9419921 Γιώργος. 

ΠΩΛΕιτ ΑΙ Amstrad 464 πράσινος, σχεδόν αχρη­
σιμοποίητος joystick, 140 προγράμματα σε τιμή εu­
καιρίας τηλ. 7669480 Φραγκίσκος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 έγχρωμος, jοystιck , 

βιβλία, προγράμματα αξίας. Τιμή χαμηλή λόγω ανα­

χώρησης για εξωτερικό 5546973. 

AMSTRAD 464 - μονόχρωμο monitor - 30 παιχνί­
δια- joystιck- lightpcn - βιβλίαΤιμή ευκαιρίας 40.000 
-8312166 - 8643768. 

EYKAJPIA: Πωλείται AMSTRAD 6128 έγχρωμος 
με 20 δισκέτες γεμάτες παιχνίδια και προγράμματα 
συν joyst ιck συν δισκετοθήκη μόνον 90.000. Πλη ρο­

φορίες: τηλ. 6445036. 

ΠΩΛΕΠΑΙ AMSTRAD, 6128 καινούργιος, πρά­
σινος, δύο βιβλία, joystick, φίλτρο προστασίας. κά­

λυμμα, 80 παιχνίδια τηλ. 4129589 απόγευμα. 

ATARI ST 1040 ΜΕ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ ΜΟΝΠΟR 
ΠΩΛΕΠΑΙ ΣΕ ΑΡΙΠΗ ΚΑΤΑΠΑΣΗ. ΤΗΛΕΦΩ­

ΝΟ: 6844973 ΑΓΓΕΛΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΑΤΑR11040SΤΓ μεασπρόμαυρομό­

νιτορ , δισκετοθήκη 6 παιχνίδια και προγράμματα τι­
μή 150.000 τηλ. (0262) 26850 (8.30-1.00 μ.μ.). 

PHILIPS MSX VG 8020 + κασετόφωνο PH1LIPS + 
joystick + 45 παιχνίδια + εγχειρίδιο MSX BAS1C πω­
λούνται μόνο 55.000 δρχ. τηλ. 9624764 Αλέξης. 

APPLE ΙΙ Ε compatιble 2 drινcs CPM JOYSτiCK 
και 200 δισκέτες προγράμματα gamcs- επαγγελματικά 
- γλώσσες μαζί με βιβλία σε πολί χαμηλή τιμή 

2513664 Γιάννης. 

S INCLA IR QL σε άριστη κατάσταση, με mouse, 
πολλά προγράμματα, βιβλία, περιοδικά. Τιμή ευκαι­

ρίας. Στέλιος 6929147. 



ΠΩΛΕΠΑΙ IIC Σε καλή κατάσταση. Μόνο σο· 
βαρές προτάσεις, πλην Τρίτης και Πέμπτης. Απογεύ­

ματα Τηλ. 0296 - 29309. 

PHILIPS VG/8235 με ενσωματωμένο modulator 
και driνe + δισκέτες + παιχνίδια όλα αξίας 120.000 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ 70.000 ΤΗΛ.: 9420007. 

QL + 512Κ RAM + Monitor έγχρωμο 14" και 
SPECτRUM 48Κ όλα 80.000 δρχ. Νίκος 8652764 επί­
σης COMMODORE 64 + DISK DRIVE + κασετόφω­
νο + PRINTER όλα 80.000 δρχ. Λευτέρης 77826ι8. 

SOFϊWARE 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙΑ! Spectrum ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡ­
ΠΑ παιχνίδια τα 100 3500, τα 50 2000 ΑΝΊΙΚΑ ΤΑ­
ΒΟΛΗ παντού. Βασίλης ΠΑΤΡΑ (061) 424644. 

SPECTRUM όλα τα καινούργια παιχνίδια ιοο 

δραχμές για 128Κ και 75 δραχμές για 48Κ. ΠΑΝΝΗΣ 

2522470. 

30 ΑΠΟ ΤΑ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ ΚΑ Ι ΚΑΛ ΥΊΕΡΑ 

GAMES για τον SPECTRUM γραμμένα σε 3 εξηντά­
ρες κασέτες μόνον ι 500 δρχ.! Στέλνουμε αντικαταβο­
λή παντού. Πληροφορίες: (031) 435 ι ι 7, Παύλος. 

SPECTRUM!!! Όλα τα ακυκλοφόρητα Games 
κάθε μήνα τα έχουμε πρώτοι. Εισαγωγές από Αγγλία 

-Γαλλία. Γρήγορη παράδοση. Καταπληκτικές τιμές 

(100 δρχ. το παιχνίδι). Πολλές προσφορές. Στην αγο­

ρά 5 παιχνιδιών ι δώρο. Δεν έχετε παρά να σηκώσετε 

το ακουστικό. Τηλ. 28042 Νάουσα. 

30 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για τονSΡΕCΊRUΜ,σε2 κασέτες 
εξηντάρες μόνον 1200 δρχ. Παράδοση αυθημερόν, 

εγγραφή εγγυημένη ιΟΟ%. Στέλνουμε αντικαταβολή 

σε όλη την Ελλάδα τηλ. 884ι084. 

SPECTRUM 48/ ι28/ +3 προγράμματα ανταλλάσ­

σονται ή πωλούνται. Συλλογή 1800 + πρ. ΕΠΙΣΗΣ 
πωλείται ΒΕΊΑ DRIVE 3 1/2 ιντσών και 35 ΔΙΣΚΕ­
ΤΕΣ για SPECTRUM ΜΙΧΑΛΗΣ- 4ι ι4836. 

SPECTRUM Τεράστια ποικιλία προγραμμάτων 
GAMES- ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Αποκλειστικές εισαγωγές. 
Ακόμα πολλά καινούργια για PC-COMPA ΊIBLES 
2ΟιΟ745. 

ΟΣΟΙ δεν προλάβατε! παιχνίδια SPECTRUM και­
νούργια- παλιά. ΚΡΑΤΗΘΕΙΊΕ ΦΟΒΕΡΕΣ ΊΙΜΕΣ 

(80 ΔΡΧ.) Βασίλης Γιώργος 6840066. 

SPECTRUM 48f ι28/ +3. Τα έχουμε όλα πρώτοι 

από όλους. Μην ψάχνετε άδικα. Κάθε εβδομάδα νέες 

παραλαβές από ΑΓΓ ΛΙΑ. Διαθέτω τεράστια συλλογή 

προγραμμάτων πάνω από 2000 τίτλους. Παράδοση σε 
24ώρες. Πληροφορίες MANOS(03I)767- 555(Θεσ -
νίκη - επαρχία). 

ΓΓΕΛΙΕΣ ____ -----, 
ΜΕΓ ΑΛΟΣ αριθμός εφαρμογών για 48 .1 128Κ 
Specιrum, Γλώσσες, Utilities, Αρχεία, Επεξεργαστές 

κειμένων ... Ακόμα τελευταία Games και Arcade Hand­
book. Επίσης Monitor 12" Philips πράσινο με ήχο. 
Τιμή έκπληξη! Πληροφορίες κο Μάνο 92352ιΟ. 

AMIGA - COMMODORE 64- AMSTRAD 6128. 
Καινούργια προγράμματα σε φανταστικές τιμές. Και 

αντικαταβολές. Απογεύματα 2638 ι 84 - 7663565. 

AMIGA ΠΟΛΛΑ προγράμματα ΕΞΕΥΊΕΛΙΠΙ­

ΚΕΣ ΊΙΜΕΣ, προσφορές!! διαλογής μας ι5ΟΟ, 20 δια­
λογή σας 7900,40 16000 ΙΔΡΥΕΊΑΙ Club Γραφτείτε 
συνδρομητές. Δε θα χάσετε. Τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ 

ΤΗΛ. (023 ι) 20998 (6-8) ΑΝΤ ΑΛΛΑΣΣΟΝΤ ΑΙ πωλού· 
νται SPECTRUM games. 

AMIGA SOFΊWARE. ΔΙΑΘΕΊΟΥΜΕΤΕΡΑΣΊΙΑ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΜΟΥΣΙΚΑ, ΕΚΠΑΙΔΕΥΊΙΚΑ, 

ΣΧΕΔΙΑΣΊΙΚΑ, "ΑΝΊΙΓΡΑΦΙΚΑ, ΠΑ ΙΧΝΙΔΙΑ. Ε­
ΠΑΓΓΕΛΜΑΊΙΚΑ ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΚΑΤΑ ΠΑ­

ΡΑΓΓΕΛΙΑ ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΊΕ ΚΑΙ ΣΥΓΚΡΙΝΕΊΕ 

ΊΙΜΕΣ- ΠΟΙΟΤΗΤΑ- ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΝΟΝΤΑΙ Α­

ΝΊΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 031 - 939- 245 ή 933- 007. 

COMMODORE - 64 πωλούνται τα καλύτερα 
καινούργια παιχνίδια ΜΟΝΟ ΠΑ ΚΑΣΕΤΑ όπως 

LAST NINJA 11, BARBARIAN 11 , ΒΑΤΜΑΝ, MIC­
ROSOCCER, ARMAL ΥΊΕ, S.D.I., ROBOCOP, 
THUNDERBLADE, ΊIGER ROAD κ.ά. Τηλ. 

5122807 εκτός από μεσημέρια 3-6 ΒΑΣΙΛΗΣ ή ΑΡ­
ΓΥΡΗΣ. 

ΠΑΤΡΑ ι63 δισκέτες με 500 παιχνίδια και ιοο αντι­
γραφικά uιili ti cs για Commodore 64- Ι 28 όλα μαζί 

20000 δρχ. και αντικαταβολή τηλ. (061) 5220Ι4. 

AMIGA, COMMODORE 64, PC προγράμματα, 
CARTRIDGES, πωλούνται, ανταλλάσσονται . Στέλ­

νω καταλόγους. Αντικαταβολές. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

462066, ΠΑΊΡΑ 434391 . 

COMMODORE 64. ΜΟΝΟΝ με 4.000 δραχ­
μές!!!! αποκτάτε ολόκληρη τη συλλογή μου από παι­

χνίδια όπως: PACMANIA, CAPTAIN BLOOD, 
G.U.T.Z., GALACΊIC, MARAUDER και άλλα πολ­
λά, συνολικά 94!!!!! παιχνίδια που προσφέρονται και 
σε κασέτα και σε δισκέτα. Μικρή επιβάρυνση για το 

κόστος των κασετών ή δισκετών και έξοδα αποστο­

λ!\ς. Τρέχουν ΟΛΑ!!! Στέλνω σε ολόκληρη την Ελλά­

δα 'ταχυδpομικώς ή αντικαταβολή. Τηλεφωνήστε τώ­
ρα στα 9942 ι 76 ή 7655588 και θα πετύχετε μια πανέξυ­
πνη αγορά!!! 

AMIGA. Τεράστια ποικιλία προγραμμάτων . ΟΛΑ 

ΤΑ ΚΑ ΙΝΟΥΡΓΙΑ στην καλύτερη τιμή. Τηλεφωνή­

στε τώρα στο 9426079 Δημήτρης. 

COMMODORE 64, AMIGA. Χιλιάδες προ­

γράμματα, ΑΠΙΘΑΝΕΣ τιμές!!! Συνεργασία μ ΟΛ­

ΛΑΝΔΙΑ, ΓΕΡΜΑΝΙΑ! Παραλαβές κάθε εβδομάδα!!! 

Επίσης: Γραφτείτε στο AMIGA, COMMODORE 64 

CLUB!!! Φοβερές προσφορές για δισκέτες 3 ι / 2. Τη­
λεφωνήστε μόνο για να πληροφορηθείτε!!! Γιώργος: 

9 34 7897 (SΊΙ LLER ). 

ΓΙΑ COMMODORE 64 πωλούνται ανταλλάσ­
σονται προγράμματα σε δίσκο- κασέτα. Άμεση παρά­

δοση μεγάλες ευκαιρίες - προσφορές. Αλέξης 

4900827. 

EYKAIPIA! Έχετε Commodore; ι 5 παιχνίδια δια­

λογήςσαςμόνο ι300δρχ. ή ιΟπαιχνίδιαδιαλογήςσας 

ιοοο δρχ. σε κασέτα ή δίσκο. Υπάρχουν όλα τα αντι­

γραφικά και utilities. Στέλνω και αντικαταβολές. ΤΗλ. 
(031) 782666, Γιώργος. 

COMMODORE 64 Προλάβετε!!! ·ολα τα και­
νούργια πωλούνται στην απίστευτη τιμή I 00 δρχ. το 
ένα. Σάκης τηλ. 4821642. 

COMMODORE - 64 SOFΓWARECLUB. Γίνε­
τε και εσείς μέλος και εξασφαλίστε Τ ΑΧΥ ΔΡΟΜΙΚΑ 

με 5.000 δρχ. το μήνα 5 δισκέτες εβδομαδιαίως σύνολο 
20 δισκετών το ΜΗΝΑ!!! γεμάτες με ό,τι νεότερα 

πρόγραμματα κυκλοφορούν κατευθείαν στην HOT­
LINE!!! Στέλνουμε παντού ! ΚΩΠΑΣ 7752240 
7796045. 

COMMODORE - 64!!! Προγράμματα κατευ­
θείαν από εξωτερικό, ό,τι νεότερες κυκλοφορίες υ­

πάρχουν, σε ΚΑΣΕΊΑ- ΔΙΣΚΕΊΑ, ΧΑΜΗΛΕΣ τι­

ΜΕΣ, ΠΟΛΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. ΚΩΠΑΣ 7752240 
και ακόμη φανταστικά INTERFACE που αντιγρά­
φουν οτιδήποτε!!! 

COMMOD O RE H OUSE: AMIGA, CBM 
64/128 eeh! ΦΙΛΕ μην σε πιάνει μελαγχολία επειδή 
ΒΑΡΕΘΗΚΕΣ να ασχολείσαι όλο με τα ίδια προ­

γράμματα. Το ΦΑΡΜΑΚΟ θα το βρεις μόνο σε μας! 

Νέες παραλαβές ακυκλοφόρητων προγραμμάτων κά­

θε 4 ΜΕΡΕΣ από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ - ΕΚΠΛΗΚΊΙΚΕΣ 
προσφορές. Προγράμματα από 250 δρχ. Στέλνουμε 
παντού και με αντικαταβολή. ΤΗΛ. 766 ι 056-7526067 
- 7644694. 

20 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ για AMIGA!!! Από τα πιο και­
νούργια πιο καλά και πιο γνωστά πωλούνται στην 

τιμή τρέλας μόνο 2000 ΔΗΛΑΔΗ ι25 ΔΡΧ. ΜΟΝΟ. 

Αυτό δεν έχει ξαναγίνει γι' αυτό τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ 

9933080 Στασινοπούλου 3, απέναντι από το νεκροτα· 
φείο Μπραχαμίοιι "ΡΕΊΕR SOFΓ" ΠΕΛΝΟΥΜΕ 

ΠΑΝΤΟΥ ΠΑΡΑΔΟΣΗ αυθημερόν. 

COMMODORE 64-128-Amiga!!! Σχεδόν δωρεά~ 
πωλούνται παιχνίδια κασέτα -δισκέτα 5.000 τίτλοι. 

Στέλνουμε παντού. Μιχάλης 4Ι8ι420. 

COMMOD ORE 64/ 128 AMIGA!!! πωλούνται 

χιλιάδες προγράμματα!!! Όλα από ΑΓΓΛΙΑ και Α­

ΜΕΡΙ ΚΗ!!! Όλα σε φανταστικές τιμές!!! Δίκτυο σε 

όλη την ΕΛΛΑΔΑ!!! Στέλνονται με αντικαταβολές 

παντού!!! Όποιος προλάβει!!! ΤΗΛ. (0822) 22430-
22025 ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ - (0822) 22209 ΜΑΝΟΣ. 
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.----------lrrΕΛΙΕΣ __ _ 
COMMODORE 64 -Πωλείται φανταστική συλ­

λογή 70 παιχνιδιών, όλα τα τελευταία μόνο 3.000'!1 

μόνο δισκέτες. Δεκτές ανταλλαγές και αντικαταβο­

λές. 7517404 ΜΑΡΚΟΣ 5-9 μ.μ. 

COMMODORE 64 disk BARBARIAN 11 LAST 
NINJA 11 STREH FIGHτER GA MES 89 οτιδήποτε 
φανταστεί τε ΔΙΣΚΕΤ Α 350 με όσα χωρέσει. 9755448. 

CBM 64-128. Ολοκαίνουργια προγράμματα από 
εξωτερικό μόνο σε δισκέτες στις καλύτερες τιμές. 

Στέλνονται αντικαταβολές 6423274 Σταύρος. 

iAMIGA ATHENS CLUB C64-128 ATHENS 
icLUB. Για να μην ψάχνετε άδικα, για να μην τρέχετε 
!οπουδήποτε, για τα πιο καινούργια προγράμματα και 

κυριότερα πιο οικονομικά από όσο μπορείτε να φα­

Ινταστείτε τηλ. 9421173 - 3475261 ώρες λειτουργίας 
μ.30-8 καθημερινώς Σαββάτο 10.30-2.30. 

AMIGA ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΆ­
ΤΩΝ. Τιμές μοναδικές. Εισαγωγή από εξωτερικό . 

MEPIKA ΚΑΙΝΟΥΡΠΑ: SWORD OF SODAN -
CRAZY CARS 2- LOMBARD RALL Υ- KALIFOR­
NIA GAMES- AMIGA SOCCER- ROBOCOP- TV 
SPORTS FOOTBALL και πολλά άλλα. ΑΝ ΘΕΛΗΕ 
ποιότητα. ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ καινούργια GAMES και 

UτJLiτJES τότε τηλεφωνήστε τώρα. ΜΙΧΑΛΗΣ 

ΤΗ Λ. 7653 759 "Μ Α Ι Κ L SO Π" το μεγάλο όνομα στο 
SOΠWARE. 

AMIGA GAMES: Robocop, Batman, Tiger road,­
Soldiers of lighι Δισκέτες μόνο 300 δρχ. Προσφορά 
στις 10 δ ισκέτες γεμάτες προγράμματα ένα ακόμη δω­

ρεάν. Τώρα και εσείς μπορείτε να τρέξετε το KICK­
ST ART I ,3 (84IKS format, γρήγορο driνe, τρέχει τα 
games του '89 που δεν θα τα τρέχει το KICKSTART 
I ,2 που έχετε ενσωματωμένο, βέβαια, και ένα φαντα­

στικό VIRUS PROTECTOR ενσωματωμένο, για να 
σκοτώνει τα 10 νirus που υπάρχουν μέχρι σήμερα . 

Βέβαια υπάρχει και το παλιό KICKSTARτ). Επικοι­

νωνήστε στο 8136379- Γιώργος, για sofιware και har­
dware. 

AMIGA SOΠWARE. ΑΓΟΡΑΠΕ ΤΩΡΑ ΔΙ­

ΣΚΗΕΣ 3.5" ΑΠΟ ΕΜΑΣ ΚΑΙ ΓΕΜΙΠΕ τJΣ ΜΕ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ. ΤΕΡΑ­

ΠΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΆΤΩΝ ΟΛΑ ΤΑ 

ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ GAMES ΚΑΙ ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΤΟΥ PC ΣΕ ΔΙΣΚΠΕΣ 3.5" Ε­
ΤΟΙΜΑ ΝΑ ΤΡΕΞΟΥΝ. ΠΛΗΡΩΝΠΕ ΜΟΝΟ τJΣ 

ΔΙΣΚΠΕΣ (350 ΔΡΧ.)!! ! ΠΡΟΛΑΒΗΕ! ΤΗΛ. 

031 235073 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 5-10 μ.μ. 

AMIGA! Πάντα οι πιο ενημερωμένοι στον τομέα 

του Sofιware. Συνεχώς καινούργιοι τίτλοι από όλη 

την Ευρώπη. Τιμές καταπληκτικές. Στέλνονται και με 

αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα. Φτηνές δισκέτες 
8823468 Σωτήρης. 12-6 μ.μ. Μόλις έφτασε The Crown 
of Ardenia (DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN 2!! 1 

6DISCS). 

AMIGA - ΘΕΣΣΑΛΟΝ ΙΚΗ- Τα πάντα- εγγύηση· 

1 0 0 I PIXEL I ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ "89 

ταχύτητα- Τιμή- πρόγραμμα • δισκέτα (MAX ELL) = 
400 δρχ.- Αντικαταβολές 4-11 ΤΗΛ. 031 - 524584. 

AMIGA - COMMODORE 64- AMSTRAD 6128 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΙ'ΠΑΙ ΠΡΟΓΡΆΜ­

ΜΑΤΑ. ΑΜΕΣΗ . ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΠΙ (AMIGA 12 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 2000) ΜΠΑΜΠΗΣ 
5721822. 

ATAR I - ATARI ST προσφορά: Διαλέξτε 3 προ­

γράμματα απ· τη συλλογή μας προς 700 δραχμές πρό­

γραμμα + δισκέτα και σας δίνουμε δωρεάν ακόμη 3 
προγράμματα δικής σας επιλογής. Ολοκαίνουργια 

προγράμματα κατευθείαν από εξωτερικό. Στέλνονται 

αντικαταβολές 6423274 Σταύρος. 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ προγράμματα για Amsιrad 6128 με 200 
δρχ. το έν.α . Στα τρία ένα δώρο, προλάβετε Δημήτρης 

9934058 Βασίλης 9342653. 

AMSTRAD 6128-464-AMIGA 500 SOΠWARE 
(δισκέτα - κασέτα) είμαστε ασυναγώνιστοι στις εισα­

γωγές από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. Τιμές έκπληξη και προσφο­

ρές που σας συμφέρουν. Συνεχής αγορά και γρήγορη 

παράδοση στους φίλους από την ε.παρχία. Προγράμ­

ματα που θα σας εντυπ<ι,>σιάσουν. Όλα τα καινούργια 

παιχνίδια από ΑΓΓΛΙΑ - ΓΑΛΛΙΑ. Όπως: ΔΙΑ­

ΠΗΜΙΚΑ, ARCADE, COIN-OPS, ΑΘΛΗτJΚΑ, 
ΠΟΛΕΜ Ι ΚΑ , ADVENTURES, SΗΟΟΓΕΜ UP, 
ΠΡΑΤΗΠΚΑ, Α ΠΟΚΙΝΗΤΑ και ΜΗΧΑΝΕΣ, 

BREAKOUT, FLIPPER, ΨΥΧΑΓΩΓΙΚΆ και ό,τι 

άλλο σκεφτείτε, πλούσια συλλογή από εφαρμογές, 

εκπαιδευτικά, μουσική , ΠΡΟ-ΠΟ και άλλα. Στέλνου­

με παντού. Τηλεφωνήστε τώρα αμέσως: 7791379 -
7780568 cosτAs sοπ. 

AMSTRAD 6128 EKATOMMYPIA ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΑΠΟ 100 ΔΡΧ. SHINOBHI - τΕSΤ DRIVE- OPE­
RAτJON WOLF, ΓΡΗΓΟΡΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΑΡΗΣ 
(0333) 63313. 

AMSTRAO 6128 software, GAMES, πονηρά, εκ­

παιδευτικά, αντιγραφικά. Όλα τα καινούργια και τα 

καλύτερα GAMES της αγοράς. Πάνω από 1000 τίτλοι 
προγραμμάτων ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΑ για AMSTRAD 
6128. Προσφορά μηνός: ΔΙΣΚΠΕΣ MAXELL 650 
δρχ. Αντικαταβολές παντού. Πληροφορίες: (031 ) 
435117, Παύλος, Θεσjνίκη . 

AMSTRAD 6128.464 Jerry sofιware . Εκατοντάδες 

προγράμματα. Games- Αντιγραφικά- Εφαρμογές κά­
θε είδους. Πρωτοπορία στα νέα Games από Γ ΑΛΛ I Α. 
Λογικές τιμές, εκπλήξε ις, αντικαταβολές. Προλάβετε 

στο 2797693. 

ΣΕΙΣΜΟΣ!!! Όλα τα καινούργιαGamesγιαΑm­

sιrad ΕΛΛΗΝΙΚΗΣ και ΞΕΝΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΤΑ Ε­

ΧΟΥΜΕ ΠΡΩΤΟΙ. Καταπληκτικές τιμές. Γρήγορη 

παράδοση. Πολλές προσφορές (στα 3 Games I δώρο 
και στα 10 Games μια δισκέτα με 2 καταπληκτικά 
Games δικιά σας). Μερικά Games Ιανουαρίου: Dou­
ble Dragon - ROBOCOP - RAMBO 111, Soldier of 
Light - Afιer Burner- Thunder Blade- Alien Syndrome 

- World Games 2 - Barbarian 11 και 111 - Saνage -
Airbone Ranger- " 19" -Tiger Road- Lινe and Let die­
Baιman 2- R- Typc- Fronι Line- Fernadez- Pac-Land 
- Black Tiger- Rim Runner - Yetι- Carrιer Command. 
(τα παραπάνω παιχνίδια αναφέρονται για τους υπο­

λο'(ιστές Amstrad και Specιrum). Επίσης πολλά 

Games από Γαλλία που θα τα βρείτε μόνο σ' εμάς. 
Μπορείτε να τηλεφωνήσετε στο 0332 - 28042 Νίκος 
(10 π.μ. έως 9 μ.μ.). Δεν έχετε παρά να σηκώσετε το 
ακουστικό σας και να πάρετε τον αριθμό μου "DISK 
SOH". 

~MSTRAD 6 128. PC original sofιware . Χιλιάδες 
ρογράμματα. Utilities, games, εφαρμογές παντός τύ­

Ιπου, αντιγραφικά, ερωτικά. Συνεχής ανανέωση από το 

ξωτερικό . Τιμές εκπληκτικές. Reset Button. Περι­

λής 2932852. 

AMSTRAD PROGRAMS. 1000 προγράμματα 

(παιχνίδια , επαγγελματικά, uιίlίιίes)σεαπίθανες τιμές 

μόνο δισκέτες 6521556 - 8825668 Κώστας. 

AMSTRAD ORIGINAL SOHWARE για 464-
6128 και I ΒΜ compaι ibles. Πλούσια συλλογή, πολλές 

προσφορές. ΑΛΕΞΗΣ 97 15103. 

AMSTRAD KOSTAS CLUB! !! Για να μην ΨΑ­
ΧΝΕΤΕ ΑΔΙΚΑ, τηλεφωνήστε μας και θα βρείτε όλα 

τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ παιχνίδια. 

πολλές ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΕΚΠΑΙΔΕΥτJΚΑ, APXEIA, 
ΠΡΟ-ΠΟ κλπ . ΚΑ Ι όπως πάντα πολλά ΔΩΡΑ στ α 

μέλη . Αυτό το μήνα 5 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΔΩΡΟ. Για τα 

ΥΠΟΨΗΦΙΑ μέλη 10 ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ παιχνίδια Ε­
ΠΙΛΟΓΗΣ σας 1800 δρχ. ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΣΥΝΕΡΓΑ­
ΣΙΑ με όλη την Ελλάδα (ΚΑΣΠΑ ή ΔΙΣΚΠΑ). 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ ΕΣ: (061) 333841 ΑΝΔΡΕΑΣ 6.30-10.00 
και ΠΡΟτJΜΗΣΗ ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ: (061) 
322071 ΚΩΠΑΣ. 

i<; REEC SOΠWARE Τα καλύτερα παιχνίδια για 
iAMSTRAD 6128. Οι πιο φτηνές τιμές της αγοράς. 
pρeraιion Wolf, Vicιory Road, Typhoon, Saνage Sa 
amander, Lasι Ninja 2, Guerilla Man, Pacmania, Α 
j-.ιτιΓΡΑΦΙΚΑ ΟΛΑ ΤΑ ΚΑ ΙΝΟΥΡΓΙΑ ΤΗΣ ΑΓΟ 
ΡΑΣ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 2771065 ΧΡΗΠΟΣ ΚΑΙ 
iΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 

AMSTRAD 6128 χιλιάδες προγράμματα από GA­
MES- UτJLiτJES- ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Έχουμε πάντα 

πρώτοι όλα τα καινούργια λόγω αποκλειστικών εισα­

γωγών μας software. Π ροσφορές μηνός: φθηνές δ.σκέ­

τες - κασέτες γεμάτες παιχνίδια. Τιμές λογικές, εκπλή­

ξεις. προσφορές, αντικαταβολές επαρχία. Τηλεφωνή­

στε τώρα 202 1377 Γιώργος. Τώρα και CLUB για 
'ΉΟΜΕ" υπολογιστές. Πληροφορίες 2021377. 

AMSTRAD: Πωλούνται όλα τα τελευταία προ­

γράμματα σε τρελές τιμές. Π ρολάβετε' σε κασέτα ή 

δίσκο. Υπάρχουν όλα τα τελευταία ganJCs, utilities και 
αντικαταβολές Τη λ. (031) 742533, Πάνος απογευματι­
νές ώρες. 

EYKAIP IA! Έχετε Amstrad: 15 παιχνίδια διαλο-
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Ίής σας μόνο 1300 δρχ. ή 10 παιχνίδια διαλογής σας 
1000 δρχ. σε κασέτα ή δίσκο. Υπάρχουν όλα τα αντι­
γραφικά και u ιil iιi es. Στέλνω και αντικαταβολές. Τηλ. 

(031) 782666, Γιώργος. 

AMSTRAD 6128-464 χιλιάδες προγράμματα όπως 
παιχνίδια, εφαρμογές, αρχεία, αντιγραφικά, σχεδια­

στικά, μουσικά, εκπαιδευτικά, ΠΡΟΠΟ και ό,τι άλλο 

σκεφτείς. Τιμές aσυναγώνιστες παράδοση αυθημερόν 

ΣτΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ τηλ. 9933080 ΠΑΣΙΝΟ­

ΠΟΥΛΟΥ 31 φάτσα νεκροταφείο Μπραχαμίου ώρες 
καταστημάτων ανοίξαμε και σας περιμένουμε " PE­
TER SOFΓ'. 

AMSTRAD 6128. Συνεχής ανανέωση σε ΑΝτΙ­
ΓΡΑΦΙΚΑ. Πολλά παιχνίδια ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ. 

Στέλνουμε σε όλη την Ελλάδα 0281 - 25647- 28188 
ΜΑΚΗΣ- ΚΩΠΑΣ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ AMSTRAD 6128: STOP!! εδώ 
είμαστε ! !, έτοιμοι να σας εξυπηρετήσουμε με ό,τι α­

φορά ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΥΣ τίτλους από Αγγλία, 

Γαλλία, Γερμανία, καθώς και σοβαρότατες εφαρμο­

γές. σε τιμές aσυναγώνιστες. 540-034 (πρωί) ή (031) 
766-879 (απόγευμα), ΓΙΑΝΝΗΣ'. 

AMSTRAD 61281 Ό,τι παιχνίδι, εφαρμογή ζητάτε 

θα το βρείτε στο 6396872. Μην το σκέφτεστε, τηλεφω­
νήστε αμέσως!! Χρήστος Sofι . Επίσης ανταλλαγές με 

modem!! Καλές τιμές! ' 

AMSTRAD 6128. Τα έχουμε όλα πρώτοι από ό­

λους. Μ ην ψάχνετε άδικα. Κάθε εβδομάδα νέες παρα­

λαβές, από ΑΓΓ ΛΙΑ. Διαθέτω τεράστια συλλογή 

προγραμμάτων πάνω από I 000 τίτλους, παράδοση μέ­
σα σε 24 ώρες. Πληροφορίες MANOS (031) 767-555 
(Θεσ1 νίκη-επαρχία). 

AMSTRAD 6128-464. ΔΙΣΚΠ Α-ΚΑΣΠ Α. Τιμές 
μοναδικές. Πολλά καινούργια . ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - Ε­

ΡΩτ!ΚΑ - GAMES- FERNADEZ MUST DIE- RO­
BOCOP- DOUBLE DRAGON - SPΠING IMAGES 
-ROCKFORD- MATAHARI - WINDER EDΠION 
και πολλά άλλα. ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ποιότητα στην εγγρα­

φή, ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ πραγματικά καινούργια GAMES 
τότε τηλεφωνήστε τώρα, και δεν θα χάσετε. Στέλνου­

με παντού. ΜΙΧΑΛΗΣ ΤΗΛ. 7653759. "MAIKL 
SOH". Το μεγάλο όνομα στην αγορά SOFτWARE. 

AMSTRAD 464- 6128- PCW- PC ΕΙΜΑΣτΕ ΟΙ 

ΠΙΟ ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΙ ΣΕ ΘΕΜΑ ΤΑ SOFτWARE 

- HARDWARE, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 2000 ΠΡΟΓΡΆΜΜΑ­

ΤΑ (ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΓΛΩΣΣΕΣ, ΕΚΠΑΙΔΕΥτ!ΚΑ, 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, ΑΝτ!ΓΡΑΦΙΚΑ) ΣΕ ΚΑΣΠΑ, ΔΙ­

ΣΚΠ Α 3"- 5 1/4"- 3 1/2". ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ , 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗκτΙΚΕΣ 

τ!ΜΕΣ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ 5 ΠΑΙ ΧΝΙΔΙΑ ΔΙΑΛΟΓΗΣ 

ΣΑΣ 350 ΔΡΧ. + ΔΙΣΚΠΕΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

031 235073, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 5-10 μ.μ. 

AMSTRAD 6128! 10 ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΔΙΑΛΟ­
ΓΗΣ ΣΑΣ ΜΟΝΟ 1000 ΔΡΧ.!!! ΠΡΩΥΝΕΣ ΩΡΕΣ 
ΜΕΧΡJτΗ I Μ.Μ . ΛΑΚΗΣ9734624 ΠΑΛΑΣ SOFτ! !' 

ΕΧΕΤΕ AMSTRAD 6128; Σε μας θα βρείτε τα πιο 
καινούργια παιχνίδια. Αυθημερόν παράδοση, λογικές 

τιμές. Σε κάθε 2 παιχνίδια I παιχνίδι δώρο. Στέλνουμι: 
σ' όλη την Ελλάδα. Τηλεφωνήστε τώρα 031 220-761 
Λάζαρος. 

ΔΙΑΒΑΣΤΕ ΑΥΤΟ!!! "PAτRAS AMSTRAD­
AMIGA CLUB!" ΡΩΤΗΠΕ όσους ΣΥΝΕΡΓΑΖΟ­
ΝΤΑΙ ΜΑΖΙ ΜΑΣ. Είμαστε ΕΜΕΙΣ ΠΟΥ ΦΕΡ­

ΝΟΥΜΕ όλα τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ διαφημιζόμενα παι­

χνίδια ΠΡΩΤΟΙ στην Ελλάδα, ολοκληρωμένα! Pac­
mania, DOUBLE DRAGON, Rambo ΙΙΙ, AFτER­

BURNER, Robocop, LAST NINJA 2, Tiger Road, 
THUNDERBLADE, κλπ. ΤΕΡΜΑ ΠΙΑ ΤΑ ΨΕΜΑ­

ΤΑ!!! ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣστα μέλητουCΙub(Ι-3 

ΔΩΡΕΑΝ!). Έτσι για να γνωριστούμε: CALL NOW' 
(061) 328-260. Κώστας (Amstrad Software), (061) 332-
995. Θανάσης (Amiga Software). Προτίμηση Σαββα-

r------------------------------------------~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑ Τ ΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετρά­

γωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστημα που μεσολαβεί ανά­
μεσα σε δύο λέξεις αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γ ράφετε με πεζά, 

χρησιμοποιώντας κεφαλαία μόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια αγγελία είναι γραμμένη 

ολόκληρη με κεφαλαία, θ α δημοσιεύετα ι με πεζά ή θα επιβαρύνε­

πλαίσιο και φόντο επιβαρύνονται με αύξηση κατά 100% της αρχι­

κής τους τιμής, ενώ,αγγελί ες που ξεχωρίζουν απ ' όλες τις άλλες, 

κατά 400%. 
Στείλτε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του μήνα που προηγείται 

(σφραγίδα ταχυδρομείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει το 

τεύχος στο οποίο θέλετε να δημοσιευθούν. 

ται με προσαύξηση 50%. Τ ο κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομι­
κή επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. έκαστη. Για κάθε 

λέξη επιπλέον το κόστος επιβαρύνεται με 100 δρχ .Οι αγγελίες με 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

D Computers 

D Software 

D Περιφερειακά 

D Γενικά 

Σημειώσrε με χ το 

τετράγωvο της κατηγορίας 

που επιθυμείτε 

vα δημοσιευθεί η 

aγγελία οaς. 
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τοκύριακα, ή 5-7 μ.μ. άλλες ημέρες και ΑΠΟΣΤΟΛΗ 

ΑΥΘΗΜΕΡΌΝ! 

ΙΒΜ αποχτήστε τώρα την καλύτερη συλλογή GA­
MES Robocoρ, Oρerate Wolf, DEFENDER OF 
CROWN, World Games, Thunder Blade, Red Octobeι 
κλπ. (και για Hercules), συνολικά 30 δισκέτες, τιμή 
10.000 με τις δισκέτες. Τηλεφωνείτε Σάββσ,το απόγευ­
μα 0843 31340 ΓΙΑΝΝΗΣ. 

ΙΒΜ & COMPAτiBLES GAMES ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡ­
ΓΙΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΑΠΟ 500 ΤΠ­
ΛΟΥΣ ΟΠΩΣ DOUBLE DRAGON, CRAZY CARS, 
FIRE i\ND FORGEr κλπ. Αλέξανδρος 2810961. 

ΙΒΜ Μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών από τα πιο και­

νούργια, 300 δρχ. έκαστον ΠΡΟΛΑΒΕτΕ!!! Λάμπρος 
6519842 - Στέφανος 6528037. 

ΙΒΜ SOFfWARE: επιστημονικά πακέτα, επαγ­
γελματικές εφαρμογές, ολοκληρωμένα προγράμματα, 

γλώσσες και Utilities. Ακόμα μεγάλη συλλογή ΠΑΙ­
ΧΝΙΔΙΩΝ. Όλα τα τελευταία νersions με manuals 
ΠΕτΡΟΣ (6846710). 

ΙΒΜ COMPAτiBLES πωλούνται ακυκλοφό­

ρητα games όπως: OUT-RUN, ARKANOID 11 , 
BUBBLE BOBBLE, DOUBLE DRAGON, ROBO­
COP, ΟΡΕRΑτΙΟΝ WOLF, CRAZY CARS, STRIP 

POKER 11 +, καιαλλα πολλά. Τηλεφωνήστε τώρα στο 
9822319 ΧΡΗΠΟΣ. 

ΙΒΜ COMPAτiBLES Πωλούνται ακυκλοφό­

ρητα games όπως: UL τΙΜ Α V, FIRE AND FORGEr, 
CAPrAIN BLOOD, OUTRUN και άλλα τηλεφ. 

8075406 ΟΡΦΕΑΣ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ GAMES για ΙΒΜ PC-XT τηλ. 
911 -082. Στέλνουμε αντικαταβολή, χαμηλές τιμές. 

Τηλεφωνήστε μετά τις 4.00 Γιάννης. 

ΙΒΜ PC, AMSτRAD 1512-1640, OLIVEΠI PC, 
ΤΕΡΑΠΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΆΤΩΝ (ΠΑΙ­

ΧΝ ΙΔΙ Α, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΠΑΚΠΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΑ, 

ΓΛΩΣΣΕΣ,ΔΙΑΦΟΡΑ)ΣΕΔΙΣΚΕτΕΣ51 /4",3"ΚΑ Ι 

ΜΕΣΩ MODEM!! ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ 
ΔΙΚΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ, ΟΛΑ ΤΑ ΤΕΛΕΠΑΙΑ 

GAMES ΠΙΣ ΠΙΟ ΧΑΜΗΛΕΣ τΙ ΜΕΣ ΠΡΟΛΆΒΕ­
τΕ!!! ΤΗΛ. 031 /235073 5-10 μ.μ. 

ΑΝ θέλετε ένα ή χίλια προγράμματα για τον PC σας 
(όπως DBASE IV, AUTOCAD 7. 1, WINDOWS 2.3, 
FLIGHT SIMULA TOR 3.00, SτRΕΠ BASKEr­
BALL, BARBARIAN 2, BUBBLE BOBBLE, DOU­
BLE DRAGON), αν θέλετε προσεγμένη δουλειά από 
υψηλής πιστότητος μηχανήματα, αν πιστεύετε ότι η 

ποιότητα δεν πρέπει να είναι ακριβή, αν θέλετε ... οτι­
δήποτε θέλετε: Athens PC CLUB. ΤΗΛΕΦΩΝΟ (0 Ι) 
6613030 2 ΕΩΣ 5 Μ.Μ. ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ. 

Α TARI ST ΠΡΟΣΟΧΗ! Ό,τι πρόγραμμα κυκλοφο­
ρεί σε games- επαγγελματικά- utilities - αντιγραφικά 
κλπ. το έχουμε σε εκπληκτικές τιμές ΔΩΡΕΑΝ ΚΑ­

ΤΑΛΟΓΟΣ σε όλη την Ελλάδα προσφορά: Στα 10 
Games τα 3 δωρεάν. Βασίλης 2624961 - απόγευμα. 

!»»ΤΗΕ USER CLUB ΗΟΠΙΝΕ <«<! SOH­
WARE ΓΙΑ ΙΒΜ PC- AMIGA - ΑΤ ARI ST- COM­
MODORE 64/128 - AMSTRAD 464/6128 - SPEC­
TRUM 48/128. Για να μην ψάχνετε άδικα, για να μην 
τρέχετε οπουδήποτε για τα πιο καινούργια προγράμ­

ματα και κυριότερα πιο οικονομικά από όσο μπορείτε 

να φανταστείτε. ΜΙΑ ΕΙΝΑΙ Η ΛΥΣΗ: HOTLINE 
CLUB!!! ΕΧΟΥΜΕ ΠΡΩΤΟΙ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΣΕ ΑΠΙ­

ΠΕΥΤΑ ΧΑΜΗΛΕΣ τΙΜΕΣ!!! ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ'!! Ολοκληρωμένα επαγγελματικά πακέ­

τα, utilities, εφαρμογές και ό,τι άλλο υπάρχει. Όλα 
τελευταίες νersions + manuals. Επίσης αμέτρητα 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ κάθε εβδομάδα!!! !!!(AMIGA πρόγραμ­
μα+ δισκέτα= 350 δρχ. Α Τ ARI ST πρόγραμμα+ δισκέ­
τα= 350 δρχ. ΙΒΜ PC πρόγραμμα+ δισκέτα= 400 δρχ. 
COMMODORE 64/128 πρόγραμμα+ δισκέτα= 200 
δρχ. ή πρόγραμμα+ κασέτα= 200 δρχ. AMSTRAD 464 
πρόγραμμα+ κασέτα= 200 δρχ. AMSTRAD 6128 πρό­
γραμμα+ δισκέτα= 800 δρχ. SPECTRUM 48/128 πρό­
γραμμα+ δισκέτα= 200 δρχ. υπάρχουν και original αν 
θέλετε)!!' ΑΚΟΜΑ SUPER ΣΥ ΛΛΟΓΕΣ ΠΡΟ­

ΓΡΑΜΜΑ ΤΩΝ! ' ! ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΛΥτΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙ­

ΔΙΑ ΤΟΥ 1988!!! (COMMODORE 64/128 1000 παι­
χνίδια+ δισκέτες= 40.000 δρχ. AM IGA 100 παιχνίδια 
+δισκέτες= 10000 δpy. ATARI ST 100 παιχνίδια+ 
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δισκέτες= 10000 δρχ. ΙΒΜ PC 100 παιχνίδια+ δισκέ­
τες= 20000 δρχ. AMSTRAD 464 100 παιχνίδια+ κασέ­
τες=5000δρχ. AMSTRAD6128 ΙΟΟπαιχνίδια +δισκέ­
τες= 20.000 δρχ. SPEcτRUM 48/128 100 παιχνίδια+ 
κασέτες = 5000 δρχ.)!!! ΠΡΟΣΟΧΗ!!! Μπορείτε αν 
θέλετε να πάρετε ένα πολύ μικρό μέρος από τη συλλο­

γή που σας ενδιαφέρει με πολύ λίγα χρήματα!!! Α­
ΚΟΜΑ 3000!!! ΕΙΔΗ COMPUTERS ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑ­

ΚΑ ΚΑΙ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΟΛΑ ΣΕ SIOCK!!! ΙΒΜ PC 
-AMIGA- ATARI ST- COMMODORE64/128 -AM­
STRAD 464/6128- SPECTRUM!!! Πάρτε μια μικρή 
γεύση των τιμών: (a) AMIGA 500 + Monitor 1084 = 
160.000 δρχ. (b) ATARI 520 SΠΜ = 70.000 δρχ. 
(c) ΙΒΜΡCΑΠΟ 80.000δρχ.καιάνω(d) AMSTRAD 
6128 = 50.000 ή 464 = 25.000 ΑΠΑ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ 
ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ!!! ΟΛΑ ΕΙΝΑΙ ΠΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟ­

ΤΑ ΚΑΙ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ!!! Με την αγορά ενός υπολο­

γιστή δώρο 10 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ!!! ΕΙΜΑΠΕ ΜΟΝΑΔΙ­
ΚΟΙ!!! ΤΗΛ: 024722910 Κος ΒΑΓΓΕΛΗΣ. 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΠΡΟΣΟΧΗ! Πωλούνται compuιers, περιφερεια­

κά, βιβλία, προγράμματα για όλα τα compuιers (am­
sιrad, commodore, specιrum, amiga, PC). Επίσης αγο­
ράζονται μετρητοίς τα μεταχειρισμένα computers 
σας . Γίνονται και ανταλλαγές. Υποστήριξη σε sofι­

warc, φιλικές τιμές, συνεχής ανανέωση, πολλά δώρα 
Τηλ. (03 Ι) 782666, Γιώργος. 

ΓΓΕΛΙΕΣ, ____ ____, 
ΑΠΟΘΗΚΗ, COMPUTERS προσφέρει σε κατα­
πληκτικές τιμές Atari 1040ST, 520TFM, Commodore 
Amiga 500 και 64, Amstrad 6128, 1640, ΙΒΜ compati­
bles, Hard Disks, εκτυπωτές Citizen. Πληροφορίες 
6380411 - 6399738. 

AMIGA- Games- Utilities- Επαγγελματικά Μαθή­
ματα CLI. Πωλούνται: MIDI - samplers - Digitizers 
-ε:'Ι'ατάσεις μνήμης- Δισκέτες- Ελληνικό Software. 
Γιάννης- 7662762- Στέφανος- 23 11174. 

ATARI CX 2600 VIDEO GAME σε αρίστη κατά­
σταση με μετασχηματιστή και μεγάλη ποικιλία κασε­

τών (ΠΕΡ! ΠΟΥ 40) σε τιμές ευκαιρίας τηλ. 72.47.470 
κο ΚΩΠΑ. 

ΠΩΛΕΠΑΙ εκτυπωτής IMAGEWRΠER 11 έγ­
χρωμος, έτοιμος για σύνδεση με Amiga ή οποιονδή­
ποτε APPLE. Κατάσταση καινουργής πληροφορίες 
τηλ. 6917121 , 6-8 μ.μ. Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΠΑΙ εκτυπωτής STAR LN-10 κυριολεκτι­

κά αμεταχείριστος (δεν έχει βγει από το κουτί) λόγω 

aσυμβατότητας με τον υπάρχοντα υπολογιστή: 60.000 
δρχ. Γιάννης: 2010660. 

ST /XL/XE C-64/128 Ενδιαφέρομαι να γνωρίσω 
και άλλους χρήστες ST/XLIXE ή C-64/128 για α-

νταλλαγή προγραμμάτων (GAMES) κλπ. ΤΗΛ. (031) 
673226 ΒΛΑΣΗΣ ή ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

ΑΠΕΝτΙΟΝ! COMPuτER HIGHWAY. Ένα 
καινούργιο, νεανικό κατάστημα άνοιξε στο εμπορικό 

κέντρο Πατησίων (SOTO-CENTER). Σας περιμένου­
με με εκπληκτικές τιμές γνωριμίας σε όλα μας τα είδη 

(Computers, εκτυπωτές, δισκέτες, προγράμματα). Και 

φυσικά πάντα οι πιο καινούργιοι τίτλοι για Amstrad, 
Amiga, Commodore 64, PC-compatibles. Μην διστά­
ζετε. Ελάτε τώρα Πατησίων 128, 4ος όροφος, Com­
puter Highway, Τηλ. 8823468. Σας περιμένουμε!!! 

COMP UTERS Μαθήματα από καθηγητή υψηλού 
επιπέδου. Περιοχή Γλυφάδας και περιχ. Δουσμάνη 29 
Γλυφάδα τηλ. 8980626 (7-9 π.μ.). 

• 
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ΔΠ1ΓΗΜΑ. ΕΙΙΙΣΠΙΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝfΑΣΙΑΣ 

ΟΒΑΡΔΟΣ 
ΤΟΥ ISAAC ASIMOV 

ΑΠΟΔΟΣΗ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ: Α. ΤΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 

ΕΙΚΟΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: ΝΙΚΟΣ ΠΑΠΑΠΑΜΕΛΟΣ 

«Α, ναι», είπε ο δρ Φινέας Ουέλτς,«ασφαλ:ώς και μπορώ να κάνω 

τα πνεύματα των διάσημων νεκρών να αναβιώσουν». 

· Η ταν μισομεθυσμένος - αλλιώς δε θα τολμούσε να το πει. 

Φυσικά ήταν απολύτως επιτρεπτό, ακόμα και σε πανεπιστημια­

κούς δασκάλους, να πίνουν κάτι παραπάνω στο ετήσιο πρωτοχρο­

νιάτικο πάρτυ του ιδρύματος. 

Ο Σκωτ Ρόμπερτσον, ο νεαρός επίκουρος καθηγητής Αγγλικής 

Λογοτεχνίας, έφτιαξε τα γυαλιά του και κοίταξε δεξιά κι αριστερά 

μήπως τους είχε ακούσει κανένας. «Ελάτε τώρα, δρ Ουέλτς». 



... 

«Είναι η καθαρή αλήθεια, φίλε μου. Πρέπει να με πιστέψεις. Και 

όχι μόνο τα πνεUματα, αλλά και τα σώματά τους». 

«Δε θα 'λεγα ότι κάτι τέτοιο ανήκει στη σφαίρα του πιθανού>>, 
είπε με στόμφο ο Ρόμπερτσον. 

«Γιατί όχι; Είναι μία απλή χρονική μεταφορά>>. 

«Δηλαδή μιλάμε για ταξίδι στο χρόνο; Δεν είναι κάπως ... ε ... 
ασυνήθιστο;>> 
«Όχι, αν ξέρεις τον τρόποι>. 

«Ωραία, ποιός είναι αυτός ο τρόπος, δρ Ουέλτς;>> 

«Στα σοβαρά σου, πιστεύεις ότι θα στον έλεγα;>>, ρώτησε σοβα­

ρά ο φυσικός. Έψαξε γύρω του με το βλέμμα για κανένα ποτό 

ακόμα, αλλά δε βρήκε τίποτα. Έτσι, συνέχισε: «·Η δη έχω φέρει 

μερικούς μέχρι εδώ. Τον Αρχιμήδη, το Νεύτωνα, το Γαλιλαίο ... 
Τους κακόμοιρους!>> 

«Κακόμοιρους; Γιατί; Δεν τους άρεσε εδώ; Εγώ θα περίμενα να 

εντυπωσιαστούν από την εξέλιξη των επιστημών>>, είπε ο Ρόμπερ­
τσον. Είχε αρχίσει να απολαμβάνει τ") συζήτηση. 

«Α, απ' αυτή την άποψη τους άρεσε. Τους άρεσε. Ειδικά του 

Αρχιμήδη. Στην αρχή κόντεψε να τρελαθεί απ' τη χαρά του, όταν 

του είπα κάποια πράγματα, χρησιμοποιώντας τα ράκη των αναμνή­

σεών μου από τα αρχαία ελληνικά που είχα διδαχτεί παλιά. Αλλά 

μετά ... >> 
«Τι συνέβφ> 

«Διαφορετικοί πολιτισμοί. Δεν· μπορούσε κανείς τους να προ­

σαρμοστεί στο δικό μας τρόπο ζωής. Κλείνονταν στον εαυτό τους 

και έδειχναν φοβισμένοι. Έτσι, τους έστειλα πίσω, κάνοντας 

αυτό που έπρεπε>>. 

«Κακό αυτό!>> 

«Ναι, ναι. Μεγαλοφυίες, αλλά καθόλου προσαρμοστικά μυαλά. 

· Ελειπε η καθολικότητα από τον τρόπο σκέψης τους. Γι ' αυτό 

σκέφτηκα να δοκιμάσω με το Σαίξπηρ>>. 

«Τι!>>, ούρλιαξε ο Ρόμπερτσον. Αυτό τον άγγιζε στα δικά του 
ευαίσθητα σημεία. 

<<Μη φωνάζεις, φίλε μοω>, του έκανε ο Ουέλ τς, «δεν είναι ευγενι­

κό>>. 

«Θες να πεις ότι έφερες εδώ το Σαίξπηρ;>> 

«Ακριβώς. Ήθελα κάποιον με ανοιχτό μυαλό. Κάποιον που να 

ξέρει τους ανθρώπους τόσο καλά, που να μπορεί να ζήσει και σε 
ανθρώπινες κοινωνίες αιώνων μετά τη δική του. Τελικά ο Σαίξπηρ 

ήταν αυτός που γύρευα. Του πήρα και αυτόγραφο. Ξέρεις, σαν 

αναμνηστικό». 

«Το 'χεις μαζί σου;», ρώτησε ο Ρόμπερτσον, με μάτια σαν σχι­

σμές από τη δυσπιστία. 

«Εδώ πρέπει να 'να ω. Ο Ουέλ τς άρχισε να ψάχνει τις τσέπες του 

σακακιού και του γιλέκου του. «Α, μάλιστα, να το!>> 

· Εβγαλε ένα επισκεπτήριο και το έδωσε στο συνομιλητή του. 
Από τη μία μεριά ήταν τυπωμένο το όνομα κάποιας φίρμας υπολο­

γιστών. Από την άλλη, με πολύ προσεγμένο και καλαίσθητο γρα­

φικό χαρακτήρα, ήταν γραμμένο με το χέρι ένα Willm Shakespear. 

Ο Ρόμπερτσον ένοιωθε να φουντώνει μέσα του: <<Πώς ήταν;» 

«Δεν έμοιαζε και πολύ με τις προσωπογραφίες του. Είχε φαλά­

κρα και ένα φριχτό μουστάκι. Μιλούσε κάπως ... απαρχαιώμένα, αν 
με καταλαβαίνεις. Βέβαια έκανα ό,τι μπορούσα για να τον κάνω να 

νοιώσει άνετα κοντά μας. Του είπα πόσο θαυμάζουμε τα έργα του 

και ότι δε χορταίνουμε να-τα βλέπουμε να παίζονται στα θέατρά 

μας. Για να ακριβολογούμε, του είπα ότι τα θεωρούμε σαν τα 

μεγαλύτερα λογοτεχνικά κείμενα που γράφτηκαν ποτέ στην αγ­

γλική γλώσσα, αν όχι παγκόσμιω>. 

«Ωραία. Ωραίω>, μουρμούρισε ο Ρόμπερτσον χωρίς ανάσα. 

«Του είπα ακόμα ότι έχουν γραφτεί τόμοι ολόκληροι που σχο­

λιάζουν και αναλύουν το έργο του. Εννοείται ότι ήθελε να πάρει 

μια ιδέα γύρω από το τι λένε, οπότε του πήγα ένα από τη βιβλιοθή­

κη μας». 

«Πώς το βρήκε;» 

«Α, εντυπωσιάστηκε. Είχε, βέβαια, κάποια δυσκολία με τους 

σημεpινούς ιδιωματισμούς της γλώσσας και με κάποιες αναφορές 
σε πρόσωπα και πράγματα μεταγενέστερά του, αλλά τον βοήθησα 
όσο μπορούσα. Δε φαινόταν να περίμενε τέτοια εξονυχιστική 

μελέτη των γραπτών του. Μουρμούριζε συνέχεια: «Κύριε ελέησον! 

Οπόσων βασάνων δι ήλθον α ι εμαί λέξεις ανά τους αιώνας! Δύναταί 
τις, φρονώ, ει βούλεται, εκβαλείν ύδωρ υπό απεξηραμένης πη­
γής!>>. 

«Δεν μπορεί να είπε τέτοιο πράγμα!>> 

«Και γιατί όχι; Έγραφε τα έργα του όσο πιο γρήγορα μπορούσε. 

Μου έλεγε πόσο τον πίεζαν οι προθεσμίες. Αφού, λέει, τον · Αμλετ 
τον έγραψε σε λιγότερο από έξι μήνες : Πήρε , λέει, ένα παλιό μύθο 

και απλώς τον «λουστράρισε>> λιγάκο>. 

«Πες πως τον έκανε αθάνατο, βγάζοντάς τον από την αφάνεια, με 
αυτό το «λουστράρισμα» που λες», εί1tε με σαρκαστική διάθεση ο 

νεαρός φιλόλογος. 

Ο φυσικός αγνόησε το τελευταίο του σχόλιο. Έσκυψε με κόπο 

προς ένα άθικτο κοκταίηλ στην άλλη άκρη του πάγκου και το 

τράβηξε προς το μέρος του. «Του είπα, μάλιστα, του βάρδου μας, 
ότι το πανεπιστήμιό μας έχει και ειδικό μάθημα πάνω στο Σαίξ­

πηρ». 

«Εγώ το διδάσκω». 
«Το ξέρω. Τον έγραψα στο εντατικό απογευματινό τμήμα. Ποτέ 

δεν έχω ξαναδεί άνθρωπο τόσο διψασμένο να μάθει τι θα σκέφτο­

νται οι επερχόμενες γενεές γι' αυτόν, όσο τον φουκαρά τον Μπίλ­

λυ. Μελετούσε σκληρά». 

« · Εγραψες το Σαίξπηρ σε τμήμα μου;», ψέλλισε ο·Ρόμπερτσον. 

Ακόμα και σαν ψανταqίωση ενός μεθυσμένου, η ιδέα τον συνεπή­
ρε. Χώρια που ... ήταν φαντασίωση ενός μεθυσμένου; Του ερχόταν 
στο νου η εικόνα ενός φαλακρού ανθρωπάκου με κάπως παράξενη 
ομιλία ... 
«Όχι με το πραγματικό του όνομα, φυσικά», είπε ο δρ Ουέλτς. 

«Δεν έχει σημασία το όνομα που χρησιμοποίησα. Έτσι κι αλλιώς, 

ήταν λάθος μου. Τεράστιο λάθος. Το φουκαρά!» Κοιτούσε με 

θλιμμένο βλέμα το κοκταίηλ που αγκάλιαζαν οι παλάμες του. 

«Πώς λάθος, δηλαδή; Τι έγινε;» 

«Αναγκάστηκα να τον στείλω πίσω στην εποχή του, φυσικά», 

μούγκρισε θυμωμένα ο Ουέλτς. «Πόση προσβολή μπορεί ν ' αντέ­

ξει ένας άνθρωπος, νομίζεις;» 

«Για ποια προσβολή μου μιλάς;» 

Ο δ ρ Ουέλτς κατέβασε μονορούφι το ποτό του. «Λίγο το 'χεις, 

φίλε μου; Τον έκοψες!» 
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M.B.COMPUTER 
ΗΟΜΕ COMPUTERS 

AMSTRAD 
SPECTRUM 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ YIKA 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

~ 

~t.'~ ~~ Λ t.....\'<~ Λ.0~~ HOIMA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
VEGAS 

• '~r ~~V ΓΙΑ ... 
~~~ ... ΒΙΟΤΕΧΝΙΕΣ 

...... ~... 11ι,. ... ΚΑΤΑΗΗΜΑΤΑ 
·~ ~~ι'! Δ,.~ ... VIDEO CLUB 
.11\\~ ,~ο~ ... ΑΠΟΘΗΚΕΣ .W 1'\.\ ... ΓΙΑΤΡΟΥΣ 
~\J 11ι.. ~~ ... ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ 

'-.\r 1\~~ ... ΠΡΟ-ΠΟ 
~,~,:_.~\... .. .ΦΡΟΝτΙΗΗΡΙΑ 
·Υ~~~' ... ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 
~~ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ 

Ν I ΚΑΙΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72, 
ΤΗΛ.: 49.21.600 ι 

. ® 
cOMnι ΙΠR nc.ιc s.A. 
~ε~ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥ!ΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΣΜΕΝΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

. t. • 
• !'! • ι . ·111· oq,ιc lίne8il 

• * • 
Ακολουθήστε τn λοytκιί 

BASIC - PASCAL - COBOL - FORIRAN - DBASE ΠΙ. 
ΠΙ PLUS - ΕΠΕΞΕΡΓ ΑΣΙΑΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

ΜΑθΗΠΚΑ ΤΜΉΜΑΤΑ ΚΑθΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 

ΕrrΡΑΦΕΣ ΜΕ ΣΕΙΡΑ ΠΡΟΤΕΡΑΙΟ!ΗΤΑΣ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΕ ΑΤ, PC & ΔΙΚΠΟ Η/Υ 

ΕΓΝΑηΑ 128 (κοντj σrnv Καμάρα)- θΕΣ/ΝΙΚΗ ι ΤΗΛ.: 263717 & 262078 

ΕΡΓΑΠΗΡΙΑ ΕΛΕΥθΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 

ccΚΥΒΟΣ>> 

HOIIE 
AMSTRAO 612β {ΠΡΆΣΙΝΗ ΟθΟΝΗ) 

AMSTRAO 612β {ΕΓΧΡΩΜΗ ΟθΟΝΗ) 
ATAAI 520 SΠΜ 
ATARI1040 SΠ 
AMIGA 500 
COMMODORE 64 ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΟΦQΝΟ 

ΟΘΟΝΗ COMMOOORE 1084 iEΓXPQMH) 

PC 
AMSTRAO 1512 100 (M0N0XPQM0) 
AMSTRAO 1512 200 (MONOXPQMOI 
AMSTRAO 1512 100 iEΓXPQMOI 
AMSTRAO 1512 200 (EΓXPQ~OI 

AMSTRAO 1640 100 (HERCULESI 
AMSTRAO 1640 200 (HERCULES) 
AMSTRAO 1640 100 (EGA ΕΓΧΡQΜΟΙ 
AMSTRAO 1640 200 (EGA ΕΓΧΡQΜΟΙ 
ATARI PC 3/2 
OLIVEΠI PC1 200 (3- ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ) 

HYUNOAI 1640 100 (HERCULES-CGA) 
ΕΚfΥΠΩΤΕΣ 

COMPUTERS 

ΠΡΟΚΑ ΤΑΒΟΛΗ 

26.1XXJ και 6 • 
46.COO και 7 • 

1301XXJ μέχρι 1 δόσεις 
115.1XXJ μέχρι 1 δόσεις 

45.1XXJ και β δόσεις 

18.00) ΚΟΙ 5 :t 

23.1XXJ και 5 • 

521XXJ και6 • 
671XXJ και7 • 
75ΙΧΧ!και 7 • 
901XXJ και 1 • 
50.000 ΚΟΙ 8 • 
70.1XXJ και 8 • 
BOIXXJ και β • 

951XXJ και 9 • 
80.000 και 8 ι 

1531XXJ μέχ~ 6 δόσεις 
60αχJ I(QΙ 7 ι 

800) I(Q\ 5 • 

10000 
10000 

13400 
8000 

12000 

171XXJ 
171XXJ 
171XXJ 
20IXXJ 
16800 
18000 
23000 
22800 
16800 

18000 

8000 

ΙΣΑΥΡΙΑΗ 20 • ΑΑΦΝΗ • Ν. ΚΟΣΜΟΣ 
ΔΙΠΛΑ ΣΤΑ ΓΥΜΝΑΣΙΑ ΤΗΣ ΔΑΦΝΗΣ ΤΗΛ. 9025.433 

ΥΠΟΛΟΓ.ΙΣΤΕΣ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΥΙΣΜΟΥ 

INPUT 
ΚΕΝΤΡΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚQΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΩΝ 

θΕΡΜΟΠΥ ΛΩΝ 32, ΤΗΛ.: 858.056 • 859.343, 
θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
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ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό PIXEL, για ένα 

χρόνο (11 τεύχη). Για το σκοπό aυτό, σας aπέστειλα την ταχυδρομική 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ ______________ _ 

επιταγή Νο .............. με το ποσό των 3.400δρχ.aντί των 3.850 της τιμής ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ---------~-------
περιπτέρου. Αν, για οποιοδήποτε λόγο, δε μείνω ευχαριστημένος aπό 

το περιοδικό, μπορώ να δια κόψω τη συνδρομή μου και να πάρω πίσω το 

υπόλοιπο των χρημάτων μου, χωρίς την παραμικρή καθυστέρηση. 
Τ.Κ. ________ ΤΗΛΕΦΩΝΟ _______ _ 

Σημειώστε την μάρκα του υπολογιστή 

που αναφέρεστε 

Ο SPECTRUM 
Ο AMSTRAD 
Ο COMMODORE 
Ο ATARI ST 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ________________ _ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο --------

ΔΕΛΤΙΟ ΤΟΡ GAMES 

Τα πέντε καλύτερα προγράμματα για τον 

υπολογιστή μου είναι: 

1) ----------

2) ----------

~-------------------

4) - ---------

5) ------------------

Τα τρία επόμενα προγράμματα που σκέ­

φτομαι να αγοράσω είναι: 

1J--------------

2) ----------

3) --------------

ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: ______________ ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _____________ fΗΛ ______ _ 

---,-------------

iRXEL 
I 
ι· 

I 
I 

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Τώρα μπορείτε να μάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντα 

και τις υπηρεσίες που διαφημίζονται στο PIXEL, εντελώς δωρεάν και 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σας. 

Το μόνο που έχετε να κάνετε, είναι να σημειώσετε με κύκλο τον a­
ριθμό της σελίδας της διαφήμισης που σας ενδιαφέρει, να συμπλη­

ρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε στη διεύθυνση του πε­

ριοδικού. Το Τμήμα Εξυπηρέτησης Αναγνωστών αναλαμβάνει για λο­

γαριασμό σας όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε λίγες μέρες, θα σας έχου~ 

σταλεί aπό τις aντιπροσωπίες οι πληροφορίες που (nτάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ ---------------­
ΕΠΟΝΥΜΟ ------------- ---
ΟΝΟΜΑ _________________ _ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ________ ΤΗΛ.: _______ _ 
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ Τ.Κ. _______ _ 
ΕΧΟ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΠΠΗ _____________ _ 

2 3 4 56 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 
18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 
42 43 44 45 46 47 48 49 5Ο 51 52 53 
54 5f 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 
66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 
78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
102 103 104 105 106 107 108 109 
110 111 112 113 114 115 116 117 
118 119 120 121 122 123 124 125 
126 127 128 129 130 131 ~32 133 
134 135 136 137 138 139 140 141 
142 143 144 145 146 147 148 149 
150 151 152 153 154 155 156 157 
158 159 160 161 162 163 164 165 
166 167 168 169 170 171 172 173 
174 175 176 177 178 179 180 181 
182 183 184 185 186 187 188 189 
190 191 192 193 194 195 196 197 
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ΤΜΗΜΑ ΕΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

com?ΙP::r::)) ΑΕ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 
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2. i 
ΔΕΛ Τ/0 ΤΟΡ GAMES 
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ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 1 
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3. 
ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΕΗΕ ΑΝΑΓΝΩΕΤΩΝ 

com?ΙP::r::)) ΑΕ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 • 
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Και κερδίστε 5 αυτοκινητάκια 
της Loriciels 

τ
ο Turbo Cup είναι ένα car racίng 
game. Σκοπός σας είναι - όπως σε 
κάθε τέτοιο παιχνίδι - να 
τερματίσετε πρώτος, αφήνοντας 

πίσω όλους τους aντιπάλους σας. Τα 

πράγματα θα ήταν εύκολα για σας αν το 
αυτοκίνητο που διαθέτετε είχε γερό κράτημα 
πάνω στο δρόμο. Δυστυχώς για σας, η 
PORSCHE 944 TURBO σας έχει πολύ 
άσχημα λάστιχα και ως εκ τούτου δεν σας 
συνιστώ να αναπτύσσετε μεγάλες ταχύτητες 

ιδιαίτερα στις στροφές όπου είναι πολύ 
εύκολο \'α βρεθεί τε κολλημένοι πάνω σε 
καμιά ταμπέλα. Από άποψη γραφικών, το 

παιχνίδι τα καταφέρνει πολύ κt:ιλά. Το 
scrollίng είναι αρκετά ομαλό, όχι όμως τόσο 
καλό όσο θα έπρεπε . Ο ήχος επίσης είναι 
πάρα πολύ καλός. Ένα πλεονέκτημα του 
παιχνιδιού είναι το γεγονός ότι σας κάνει να 
μεταχειρίζεστε το joystίck σας κάπως πιο ... 
απαλά από το συνηθισμένο, επιτρέποντάς σας 
να παίξετε πιο ανθρώπινα και όχι 
γκρεμίζοντας τραπέζια, ρίχνοντας φώτα κ.λπ. 
Φυσικά δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι οι 
αντίπαλοι οδηγοί είναι άτρωτοι κα ι ότι 
οδηγούν λίγο άτσαλα δημιουργώντας σας 
αρκετά προβλήματα, όπως αναποδογύρισμα 

του αυτοκινήτου σας, ανατίναξη και διάφορα 
άλλα. Γεμίστε το ρεζερβουάρ σας και 
ετοιμαστείτε για την πιο τρελή σας κούρσα 
με το χρόνο! 

Οι όροι του Διαγωνισμού 
Δεν έχετε παρά να συμπληρώσετε το 

κουπόνι που ακολουθεί με τις σωστές 

απαντήσεις. Ταχυδρομήστε το στη γνωστή 

Τα έπαθλα του Διαγωνισμού διεύθυνση του περιοδικού, το αργότερο 
Τα έπαθλα, αυτή τη φορά, είναι αρκετά μέχρι τις 20 Φεβρουαρίου (σφραγίδα 

πρωτότυπα. Πιο συγκεκριμένα, θα υπάρξουν Ταχυδρομείου). Αν βρεθούν περισσότερες 

πέντε νικητές που ο καθένας κερδίζει από σωστές απαντήσεις θα γίνει κλήρωση για να 

ένα μοντέλο αυτοκινήτου τύπου PORSCHE αναδειχτούν οι τελικοί νικητές του 
944 TURBO. Προς Θεού μη νομίζετε ότι διαγωνισμού. Τα ονόματα των τυχερών θα 

πρόκειται για αληθινό αυτοκίνητο! Απλώς ανακοινωθούν από τη στήλη Γεγονότα, 

είναι μια μινιατούρα αρκετά πετυχημένη και Φήμες, Σχόλια, ενώ για την παραλαβή των 
πολύ εμφανίσιμη. Οι νικητές θα αναδειχτούν δώρων θα χρειαστεί να επικοινωνήσετε με 

από το ΑΣGΡ (Ανώτατο Συμβούλιο Game τη Greek Software στο τηλέφωνο 6443759. 
Players), όπως γίνεται συνήθως. Καλή επιτυχία! 

~------- ----~~ 
I ο ΔΙΑΓQΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ GAMERS ~ I 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ I (Συμπληρωσrε με εvα Χ το τετρογωvακι στην απαvτηση που θεωρειτε αωστη). I 
Οι ερωτήσεις του διαγωνισμού των Gamers 

I I 
I 1) Πόσες διαδρομές εχει το παιχνίδι; I 

Ο)- 4 β) .. 5 

1 γ) ~ 6 δ) =ω I 
I 2) Πόσες ταχυτητες εχει το αυτοκίνητό σας; I 
I 

α)- 6 β) [ 4 I 
γ)= 5 δ) [ 3 

I ΟΝΟΜΑτΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ I 
I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ I 
I ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ I 
I Στείλτε μας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: I 
• ι_ για το περιοδικό PIXEL, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα __J 1 ----------------



WEC LE MANS BUTCHER HILL 

τ ι θα λέγατε να κάνετε μια βόλτα 
στη Γαλλία; Σίγουρα θα πείτε ναι, 

μια και υπάρχουν πάρα πολλά Ο· 

ξιοθέατα, που σχεδόν όλοι θα ήθε· 
λαν να δουν. Αν όμως θέλετε να 

πάτε γι 'αυτό το λόγο, τότε η δικιά 

μας βόλτα σίγουρα δεν προσφέρε· 
τα ι. 

Γιατί η κούρσα του Wec Le Mans 
δεν είναι για να χαζεύετε τα αξιοθέ· 
ατα. Πρέπει να μπείτε στο αυτοκί· 
νητό σας και για εικοσιτέσσερις ώ· 

ρες να τρέχετε σαν δαιμονισμένοι 

για να καλύψετε όσο το δυνατόν 

μεγαλύτερη απόσταση. 

· Οπως φυσικά θα καταλάβατε 
πρόκειται για άλλο ένα racing ga-

μα της διαδρομής σε ορισμένο χρό­

νο. Θα ήταν μάλλον απίθανο, βέ­

βαια, να σας έβαζαν να οδηγείτε 
εικοσιτέσσερις ώρες, έτσι δεν είνα ι ; 

Συνολικά υπάρχουν τέσσερις 

κούρσες και κάθε κούρσα έχει τέσ· 
σερα τμήματα. 

τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πιστή αναπαράσταση αυτών του 

coίn-op. Ακόμα και η διαδρομή γί· 

νεται πιο σκοτεινή, καθώς υποτίθε­
ται ότι νυχτώνει (οδηγείτε 24 ώρες, 
το θυμάστε;) και ο δρόμος ανεβο­
κ~τεβαίνει και στρίβει αρκετά ρεα­
λιστικά. 

Ο ήχος αναμένουμε να είναι κάτι 
περισσότερο από το κλασικό 

«βρουμ-βρουμ» που ακούγεται στα 

τέτοιου τύπου παιχνίδια και το 

gameplay λέγεται όn θα είναι πολύ 
καλό και θα έχετε n(φα πολύ καλό 

Πραγματικά αιμοσταγής ο τίτλος 
αυτού του παιχνιδιού, που μας έρ· 
χεται .:mό την Gremlίn Graphίcs. 
Ιίαι είναι μάλλον προφανής και η 

υπόθεσή του: σκοτώστε τους κα· 
κούς, ποταπούς και ύπουλους a­
ντιπάλους σας, πριν προλάβουν 

αυτοί να κάνουν το ίδιο σε σας, είτε 
ιδιοχείρως, είτε με τις πολύ .επιμε· 
λημένα και πραγματικά επιστημο· 
νικά στημένες παγίδες τους, στις 

οποίες θα πέσετε με πιθανότητα 
σχεδόν 100%. 
Η αποστολή σας δεν έχει εΦΟ· 

διαστεί ακόμη με κάποιο σενάριο, 
αλλά μπορείτε να περιμένετε ότι το 
σενάριο θα είναι κάποιο κοσμοοω· 
τήριο έργο, όπως η απελευθέρωση 

αιχμαλώτων ή η επαναφορά της ει­
ρήνης ή της δημοκρατίας σε μια α· 

ναξιοπαθοί>σα χώρα. 
Η αποστολή σας χωρlζεται σε 

τρία βαόικά μέρη: το ποτάμι, τη ζού· 

γκλα και το χωριό. Σ το ποτάμι, βλέ-

πετε το σκάφος και το ποτάμι από 

πίσω. Εδώ το παιχνίδι είναι κάτι 
σαν το Lίνe and let die, ελπίζουμε 
μόνο κάπως καλύτερο. Σ τη ζού­

γκλα και στο χωριό, κατευθύνετε 
το ανθρωπάκι σας προς το τέλος 
του leνel και οι εχθρικοί στρατιώτες 

ξεπροβάλουν πίσω από τα δέντρα 
ή μέσα από τα σπίτια, ανάλογα με 

την περίσταση. Είναι πολύ καλοί 

στο σημάδι, μόνο είναι λίγο αργοί 

στο τράβηγμα του πιστολιού και 
αυτό ακριβώς πρέπει να εκμεταλ­
λευτείτε, αλλιώς μπορείτε να θεω­
ρείτε τον εαυτό σας νεκρό. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού δεί· 

χνουν πολύ καλής ποιότητας με 
αρκετά καλό anίmation και η δρά­

ση προμηνύεται πάρα πολύ γρήγο· 

ρη. Με λίγη καλή τύχη επίσης δεν 

θα πεθαίνετε στα τρία πρώτα δευ· 
τερόλεmα. 
Τ ο Bucher Hill θα έλθει μάλλον 

στις αρχές Μαρτίου. • 



ΤΗΕ 
MUNSTERS 

1 31 3, λεωφόρος Mockίng­
bιrd. Βρυκόλακες, μάγισσες και 

άλλα όντα του κάτω κόσμου βαρέ­
θηκαν να είναι στον κάτω κόσμο 

και είπαν να κάνουν μια βολτίτσα 

στον πάνω. Μόνο που για να μην 
νιώθουν εκτός κλίματος, αποφάσι­

σαν να κάνουν και τον πάνω κόσμο 

κόλαση. 
Και έτσι, για να κάνουν μια καλή 

αρχή, αποφάσισαν να απαγάγουν 

Αυτή τη <;>ορά θα κάνουμε αρχή 
από τη Γερμανία. Τ ο Γερμανικό 
Software house Αχχίοm φαίνεται ό­
τι κάνει πολύ καλή δουλειά στην 

Amiga. Έτσι τουλάχιστον δεί­

χνουν τα τέσσερα (!) παιχνίδια που 
θα κυκλοφορήσουν στην Ευρώπη 
μέσα στο Φεβρουάριο, το Lίttle 

Dragon, με υπόθεση Ninja, το 

Spaceport, έvα διαστημικό με ελικό­
πτερα, το Crysta\ Hammer με ένα 
παt<μανοειδές και το Gunshot που 
δείχνει σαν West Bank με άλλα 
γραQικά. Αργότερα θα μεταφερ­

θούν στον ST και ελπίζουμε και σε 
άλλα Formats. 
• Η Elίte έχει ανακοινώσει τα Space 
Harrier 2, που φυσικά είναι Shoot' 
em up, το Mike Reίd's pop quiz, 
το οποίο είναι κάτι σαν Τrίνίa\ 
pursuίt, το Storm Warrίor, που είναι 
κάτι σαν Rastan, και το Supertrux 

και να κρύψουν σε κάποιο σκοτεινό 

μέρος την οικογένεια των 

Munsters. Εδώ πρέπει να τονίσου­
με μια ιδιαιτερότητα του παιχνι ­

διού: η οικογένεια και όλοι οι ήρωες 

(ακόμη και οι «καλοί» της ιστο­

ρίας) είναι τέρατα: ο Frankenstein, 
Βρυκόλακες, δράκουλες, καθ~ς 
και ο κατοικίδιος δράκος της οικο­
γένειας. 

Για να σωθεί η οικογένΕια πρέηει 

να συνεργαστούν τα μέλη της με­

ταξύ τους. Στην αρχή ελέγχετε μό­
νο τη Lily, αργότερα όμως μαζεύε­
ται και η υπόλοιπη παρέα. Ο έλεγ­

χος αλλάζει από χαρακτήρα σε χα­

ρακτήρα όταν συμπληρώνεται κά­

ποιος «στόχος». 

Το παιχνίδι είναι γενικά ένα ar­
cade-adνenture με αρκ€1ό ψάξιμο, 

και πάρα πολλές μάχες με τα κακά 

πνεύματα. Φυσικά, τα κακά πνεύ­

ματα δεν σκοτώνονται, απλώς 

γυρνάνε πίσω στον κάτω κόσμο 

τους. 

τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι 

πάρα πολύ καλά σχεδιασμένα και η 

α;μόσφαιρα του παιχνιδιού είναι α­
νάλογη με την πλοκή του. Ο ήχος 

Νέα του 
που είναι ένα 30 racίng game με 
φορτηγά (κάτι σαν κόντρες με ντα­

λίκες δηλαδή). 

Και άλλα δύο racίng games, ένα 
από την Mandarin και ένα από την 
Accolade. Αυτό της Accolade θα εί­
ναι ένα Formula One sίmulator ό­
που μάλιστα θα διαλέγετε και αμάξι 
ανάμεσα σε Mclaren, Wίl\ίams και 
Ferrarί. Υπάρχουν φυσικά όλα τα 

στοιχεία της Formula 1, όπως pίts 
και αντίπαλοι. Υπάρχουν επίσης 
και πέντε επίπεδα δυσκολίας. Ιέ­

λος το παιχνίδι θα λέγεται Grand 
Ρrίχ Cίrcuίt. Αυτό της Mandarίn λέ­
γεται Lombard/Rac Rally. και σας 
έχει να τρέχετε στο ράλλυ Λομ-· 
βαρδίας, όσο κι αν αυτό σας φαίνε­

ται απίστευτο. 

• Η Hewson, μετά την απογοήτευ­
ση του Battle Val\ey μάλλον θα μας 

αποζημιώσει με το Stormlord, που 
απ' ό,τι φαίνεται ~α είναι ένα ar­
cade με πολύ όμορφα γραφικά. 

Οι Kode masters μετά τα δύο 
ΒΜΧ παιχνίδια τους, το ΒΜΧ sί­

mulator και το Professίonal ΒΜΧ 
sίmulator, ετοιμάζουν και τρίτο, το 

ΒΜΧ Freesty\e, που περιλαμβάνει 
φιγούρες πλέον με το ποδήλατο. Ε­
πίσης ετοιμάζουν έvα πακέτο από 

τέσσερα soccer games, που υπό­
σχονται να είναι το καλύτερο πακέ­

το τέτοιου είδοuς. Ίδωμεν ... 
• ·Ο σοι από σας λατρεύετε τις aρ­
χαίες μάχες, σύντομα θα τις έχετε 

στον υπολογιστή σας. Τις ευχαρι­

στίες σας στην Cases Computer 
Sίmulatίon, που θα βγάλει αρκετές 
μάχες. Λένε ότι θα υποστηρίζονται 
μάχες με μέχρι 100.000 στρατιώτες 
σε κάθε πλευρά, όμως το νούμερο 
μου φαίνεται υπερβολικό. 

δεν ξέρουμε τι θα είναι αλλά κά­
ποιες αλυσίδες που τρίζουν και άΛ­
λες κραυγές της νύχτας πρέπει να 

είναι στην ημερήσια διάταξη. Πά­

ντως η Τ eque υπόσχεται ότι ΤΟ 
gameplay θα είναι το πιο δυνατό 
σημείο του παιχνιδιού. 

• Και μια και μιλάμε για μάχες, η 
Melbourne House φτιάχνει το War 
ίn mίddle Earth που είναι φυσικά 
προσωμοίωση μάχης. 

• Και μερικό πράγματα από τα 
παλιά: η Thalamus αποφάσισε να 
κάνει conνersίon του γνωστού hίt 

του Commodore Sanxίon στον 

Spectrum, ενώ η CP software θα 
ξανακυκλοφορήσει κάποια κλασι­
κά παιχνίδια, όπως το τάβλι και το 
σκάκι. Όσοι νοσταλγοί προσέλθε­

τε. 

• τέλος η Titus ανακοίνωσε το 
Crazy Cars 2 και η Κίχ θα επανα­
κυκλοφορήσει τα Footballer of the 
Year, The Way of the tίger, 10th fra­
me, Metrocross, Gauntlet, Ace of 
Aces και Krakout, σε μικρότερη τι­
μή βέβαια. 



ΚΟΙΤΑΞΕΤΕ από πιο 

κοντά αυτή τη σελίδα θα 

παρατηρήσετε ένα γαλάζιο φως. 

Μην φοβηθείτε, απλώς μ._ας ξέφυγε 
λίγη αστερόσκονη από τη 

τογραφία του 'Ίhe never ending 
story", του επίσημου 

προσκεκλημένου μας γι ' αυτό το 
μήνα. Α ν και έχουμε πολλές νέες 

και ενδιαφέρουσες παραγωγές, δεν 

μπορούμε να σας χαλάσουμε το 

χατήρι: τη φορά αυτή την ταινία 

τη ζητήσατε εσείς. Εμείς όμως σας 

προτείνουμε και κάτι άλλο: ένα 

ταξίδι στην 4η διάσταση με τη 
δεύτερη ταινία. Προσδεθείτε (γιατί 

τα ταξίδια στις διαστάσεις κουνάνε 
λίγο) στην πολυθρόνα σας και 

3 ... 2 ... 1 ... play! 

ΤΟΥ ΠΩΡΓΟΥ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΠΛΟΣ: ΙΕΤΟΡΙΑ ΔΙΧDΕ ΤΕΛΟΕ 

ETAIPIA: HVH 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΙΙΠΑΡΕΤ 

ΟΛΙΒΕΡ, ΝΟΑ ΧΑΒΑΓΟΥΑΙΗ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΒΟΛΦΓΚΑΝΓΚ 

ΠΕΤΕΡΕΕΝ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 11 Ο' 

• Οσοι είδαν τότε για πρώτη φορά αυτό το 
φιλμ, συμφώνησαν ότι πρόκειται για το ομορ­

φότερο όνειρο-ταινία που έγινε ποτέ. Ένα πα­

ραμύθι με πολύ απλή υπόθεση, το οποίο όμως 

καταφέρνει να καθηλώσει οποιονδήποτε το 

παρακολουθήσει έστω και για λίγα λεπτά. Ό­

λοι οι παραμυθάδες, από τον Αίσωπο μέχρι τον 

Ντίκενς, θα ήταν περήφανοι για την <<Ατέλειω­

τη Ιστορία», αν βέβαια είχαν νideo. 

Η υπόθεση της ταινίας είναι πολύ απλή, ό­

πως ακριβώς και τα περισσότερα παραμύθια: 

·Ε νας μικρός μαθητής του δημοτικού σχολείου 

συνειδητοποιεί κάποτε ότι η φαντασία του εί-

ναι σε μεγαλύτερα επίπεδα από το φυ.σιολογι­

κό. Τη χρησιμοποιεί σε κάθε δύσκολη στιγμή , 

όταν πηγαίνει αδιάβαστος στο σχολείο ή όταν 

τον κυνηγούν οι συμμορίες των πολύ δυνατότε­

ρων συμμαθητών του. Κάποτε όμως η φαντασία 

με την πραγματικότητα θα γίνουν ένα, όταν θα 

ανακαλύψει μια μικρή κρυμμένη αποθήκη γεμά­

τη από παλιά σπάνια αντικείμενα. Ανάμεσά 

τους θα ξεχωρίσει ένα τεράστιο βιβλίο, που του 

τραβά αμέσως την προσοχή. Είναι ένα βιβλίο 

με ένα ατέλειωτο παραμύθι. 

Το παραμύθι αυτό είναι αρκετά παράξενο. 

Κανείς δεν ξέρει πώς θα τελειώσει. Γεμάτος 
περιέργεια ο μικρός μας ήρωας θα κλειδωθεί σε 

ένα σκοτεινό δωμάτιο κι εκεί θα αρχίσει να 

διαβάζει την πιο γοητευτική ιστορία. Μια ι­

στορία που διηγείται τον αγώνα του κόσμου 

της Φαντασίας και των κατοίκων της ενάντια 

στο πνεύμα του κακού. Για να τελειώσει όμως 

το παραμύθι θα πρέπει να βοηθήσει και ο ανα­

γνώστης του. Έτσι ο ήρωάς μας μεταμορφώνε­

ται σε ένα πραγματικό ήρωα και με τη βοήθεια 

του πιστού του αλόγου και των καλών πνευμά-

των που κατοικούν τη φαντασία θα περιπλανη­

θεί στα εδάφη του βασιλείου, ζώντας τη μεγαλύ­

τερη περιπέτεια. 

Δεν θα είναι υπερβολή αν πούμε ότι τα εφέ 

<<δένουν•• τέλεια με την υπόθεση της ταινίας. 

· Η δη από τις εισαγωγικές εικόνες με τους θαυ­

μάσιους χρωματισμούς καταλαβαίνει κανείς 

την προσοχή που έχει δοθεί στην ατμόσφαιρα 

του φιλμ , κάτι που συνεχίζεται μέχρι το τέλος. 

Μάγοι, μυθικά όντα, εξωτικά τοπία (αξεπέρα­

στη θέα της γης όπως φαί νεται από την ... πλάτη 
του μυθικού ιπτάμενου δράκου) και πολλές α­

πρόβλεπτες καταστάσεις θα σας προσφέρουν 

110 ξεχωριστά λεπτά. Η φαντασία και η πραγ­
ματικότητα παλεύουν από την αρχή μέχρι το 

τέλος, για να επικρατήσει τελικά η πρώτη και 

μαζί της η χαρά για τη ζωή και η τιμωρία όλων 

των κακών. 

Προτιμήστε μια βροχερή μέρα, αυξήστε την 
ένταση του ήχου στην τηλεόραση για να απο­

λαύσετε το θαυμάσιο soundtrack του Giorgio 
Moroder και πατήστε το play. Αυτά μόνο αρ-



ΤΠΛΟΣ: ΟΙ ΤΥΧΟΔΙΩΚΤΕΕ ΤΗΕ 

4ΗΕ ΔΙΑΕΤΑΕΗΕ 

ΕΤΑΙΡΙΑ: Α V /TOUCHSTONE 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: ΤΖΩΝ 

ΕΤΟΚΓΟΥΕΛ, ΝΤΑΝΙΕΛ ΦΟΝ 

ΖΕΡΝΕΚ, ΦΙΕΕΡ ΕΤΗΒΕΝΕ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΖΟΝΑΒΑΝ 

ΜΠΕΤΙΟΥΕΛ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 91' 

' Ενα φανταστικό φιλμ δεν είναι ανάγκη να 
μιλάει πάντα για εξωγήινους και μακρινούς 

πλανήτες. Αν έχετε δει παλαιότερες ταινίες των 

περασμένων δεκαετιών, θα έχετε σίγουρα δια­

πιστώσει πόσο ενδιαφέρον έχουν οι ιστορίες 

των σατανικών επιστημόνων και των τρελών 

εφευρέσεων, οι οποίες αν και είχαν σαν πρωτα­

γωνιστές απλούς γήινους επιστήμονες του σή ­

μερα και δεν διακρίνονταν για τα τοπία και τα 

υπερβολικά εφέ τους (χωρίς να αποκλείονται οι 

εξαιρέσεις) δεν έπαυαν να έχουν μεγάλο ενδια­

φέρον. Οι απόγονοι των ταινιών αυτής της κα­

τηγορίας υπάρχουν ακόμα σήμερα, φυσικά με 

πολύ περισσότερα εφέ. Παρ' όλα αυτά όμως το 

κέντρο βάρους της ιστορίας είναι το ίδιο: μια 

νέα ανακάλυψη, κάποια μυστηριώδης εφεύρε­

ση που παραμένει άγνωστη για πολλά χρόνια 

λόγω της ιδιοτροπίας του εφευρέτη της, κάποιο 

απόρρητο στρατιωτικό πείραμα... ακριβώς 

στην τελευταία κατηγορία ανήκει και η ταινία 

αυτή. Πρόκειται για μια ιστορία που ασχολεί­

ται με τα πολυσυζητημένα στρατιωτικά πειρά­

ματα του αμερικανικού πολεμικού ναυτικού 

κατά τη διάρκεια του Β· Παγκοσμίου πολέμου. 

Οι γνωστές θεωρίες του Αϊνστάιν και τα απο­

τελέσματα των εφαρμογών τους από τον αμερι­

κανικό στρατό είναι ένα θέμα που έχει απασχο­

λήσει χρόνια τώρα συγγραφείς, δημοσιογρά­

φους και σκηνοθέτες, ίσως γιατί συνδυάζει 

πολλά <<ατού»: δράση, μυστήριο, φαντασία και 

δολοπλοκίες, στις οποίες δεν μπαίνει ποτέ όριο 

μια και ποτέ δεν επιβεβαιώθηκαν τα πραγματι­

κά γεγονότα. Με θέμα λοιπόν αυτή ακριβώς την 

υπόθεση γυρίστηκε και αυτή η ταινία. 

· Ενας τελειόφοιτος του πανεπιστημίου μαζί 
με ένα φίλο του καταφέρνουν να μπουν κάποια 

μέρα μέσα σε μια απόρρητη αποθήκη στρατιω­

τικού υλικού της Αεροπορίας, με σκοπό να συ­

γκεντρώσουν υλικό για ένα πείραμα. Ψάχνο­

ντας μέσα στις διάφορες εγκαταλελειμένες συ­

σκευές ανακαλύπτουν μια άγνωστη μηχανή. 

Πρόκειται για μια συσκευή που σχεδιάστηκε 

co 1957, με σκοπό την επεξεργασία του ίδιου 
του χρόνου. Ανύποπτοι οι δυο μαθητές θα βά­

λουν σε λειτουργία τη μηχανή, με αποτέλεσμα 

να ελευθερώσουν μια ζώνη άγνωστης ενέρ­

γειας. Κυκλώματα καταστρέφονται, αντικείμε­

να εξαφανίζονται κάπου μέσα στον χρόνο, ενώ 

εμφανίζονται μπροστά στα μάτια τους αντικεί­

μενα και πρόσωπα του παρελθόντος. Τρομο­

κρατημένοι οι δυο φίλοι αποφασίζουν να κλεί­

σουντη συσκευή . Όμως η συσκευή δεν φαίνε ­

ται να ... συμφωνεί μαζί τους. Στην προσπάθειά 

τους να απαλλαγούν μια και καλή με αυτή, οι 

δυο φίλοι θα χρησιμοποιήσουν μέχρι και δυ­

ναμίτη. Αλλά η ανατίναξή της δεν θα λύσει τα 

βάσανά τους. Αντίθετα θα τα αυξήσει, όταν το 

μαγνητικό πεδίο που θα ελευθερωθεί θα πάρει 

ανεξέλεγκτα μεγάλες διαστάσεις. 

Αν και δεν ανήκει στις υπερπαραγωγές του 

είδους, η ταινία έχει το δικό της ενδιαφέρον. Θα· 
συναντήσετε διάφορα εφέ, από φωτεινές ακτί­

νες ενέργειας μέχρι τεράστιους ... δεινόσαυ­
ρους. Η υπόθεση είναι βέβαια αρκετά απλή, 

αλλά η δράση είναι πάνω από τα μέτρια επίπεδα 

και της δίνει ένα πλεονέκτημα. 

Συμπερασματικά θα μπορούσαμε να πούμε 

ότι η ταινία βλέπεται ευχάριστα από τους φί­

λους του είδους. Αν είστε κι εσείς οπαδός της 

«γή ινη ρ> επιστημονιικής φαντασίας, τότε να το 

έχετε υπόψη σας. 



up game, απ' αυτά 
τελευταίας γενιάς. 

τ ο παιχνίδι εξελίσσεται στο αχα­

νές διάστημα, άρα θα πρέπει να 

φορέσετε τι.., φοβερές στολές σας. 
Βλέπετε τις πίστες από ψηλά, ενώ 

το scrolling είναι top-to-bottom. Οι 

εχθροί σας, οι εξωγήινοι δηλαδή, 

σας έρχονται σε ομάδες δύο-δύο ή 

τριών-τριών, αλλά δεν πρέπει να 

χαίρεστε και τόσο πολύ, για δύο 

λόγους: πρώτον γιατί τα sprites εί­
ναι μάλλον μεγάλα και δεύτερον 

tiιnnm~ιιn1~λnιι'> dας θα έ­

πρεπε να ήταν λίγο γρηγορότερο 

στην κίνησή του. τ ο γεγονός ότι τα 

sprites είναι αρκετά μεγάλα κάνει 

τα πράγματα λίγο δύσκολα για 

σας. Θα πρέπει μΕ λίγα λόγια να 

σας απασχολεί περισσότερο το πώς 

θα ελίσσεσθε ανάμΕσα απ' τις εχ­

θρικές (και δολοφονικών διαθέσε­

ων) σφαίρες, παρά το να πετυχαί­

νετε τους εχθρούς. Μια άλλη δυ­
σκολία είναι και ότι οι περισσότεροι 

απ' τους εχθρούς σας χρειάζονται 
δύο και τρεις βολές για να κατα­
στραφούν. Το παρήγορο σ' αυτή 

την υπόθεση είναι πως αρκετοί απ'. 

αυτούς, όταν aποδημούν εις Κύ­

ριον, αφήνουν πίσω τους και μερι­

κό bonus, που παίρνοντάς τα αυξό-

1111 .... ΗΡΕΜΗ Δ ΥΝΑΜΙΚΟ-
τητα των ελικοπτέρων 

φαίνεται πως συγκινού­

σε πάντα τους προ­

γραμματιστές, γι ' αυτό 
"α ι μέχρι τώρα τα ελικό­
··τερα (μαζί με τα διαφό­

μων ειδών διαστημό­
πλοια) ήταν τ' αγαπημένα οχήματα 

των κατασκευαστών. Μέχρι σήμε­

ρα έχουμε δει αρκετά παιχνίδια στα 

οποία ο παίκτης οδηγεί κάποιο ελι­

κόπτερο. 

Τ ο Cobra Command, της Data 
East, είναι ένα shoot 'em up, right to 
left scrolling. Όπως συμβαίνει συ­

νήθως σε τέτοια games, βλέπετε 

την πίστα απ' το πλάι. 

Η δράση του παιχνιδιού εξελίσ­

σεται στη γη μας, άρα παίζετε στο 

γήπεδό σας. Τ Ο ίδιο και ΟΙ αντίπα­

λοι, όμως, που δεν είναι τίποτα ε­

ξωγήινοι , αλλά άνθρωποι του Θε­

ού. 
Τι είπα? Του Θεού? Λάθος! Κα-

νείς δεν είναι του Θεού όταν θέλει 
το κακό μας. Δώστε τους λοιπόν να 
καταλάβουν. Οι στόχοι σας εμφα­

νίζονται σε διάφορους όχηματι­
σμούς και είναι επίγειοι και εναέρι­

οι. Ευτυχώς που το ελικοmεράκι 

σας πυροβολεί ταυτόχρονα στον 

αέρα και στη γη και έτσι δεν θα 

έχετε πρόβλημα. Αν καταστρέψετε 
έναν ολόκληρο σχηματισμό, πριν 
αυτός χαθεί απ την οθόνη (σε στυλ 
1942), τότε παίρνετε διάφορα ό­

μορφα bonus, που κάνουν πολύ 
χρήσιμα πράγματα, όπως ας πούμε 

να σας επιταχύνουν την κίνηση, ή 

να ισχυροποιούν τις βόμβες σας. 

Οι επίγειοι στόχοι, τώρα, είναι κά­

πως πιο επικίνδυνοι, γιατί και σας 

πυροβολούν και πρέπει να τους 

χτυπήσετε αρκετές φορές για να 

καταστραφούν. Προσοχή, λοιπόν. 

Η Data East είναι φημισμένη για 
τα πολύ καλά χρώματα που βάζει 

στα παιχνίδια της. Έτσι, και το 

Cobra Command δεν ξεφεύγει απ' 



νετε και ισχυροποιείτε τα όπλα σας. 

Κάπως αργό είναι, όπως είπαμε, 
και το control του διαστημοπλοίου. 
Προσέξτε, όχι αργή ανταπόκριση 
στις διαταγές, αργή κίνηση. Έτσι, 

πρέπει μάλλον να σκέφτεστε μισή 

κίνηση μπροστά. Πάντως, οι καλοί 

shoot 'em up players δεν νομίζω να 
«κολλήσουν» σε τέτοιες λεπτομέ· 

αυτή τη συνηθισμένη ποιότητα, εί­

ναι δηλαδή πολύ καλό. τ ο φόντο 

είναι μαύρο, αλλά υπάρχουν χαμη­
λότερα και σε δεύτερο πλάνο διά­

φορα υψώματα που κινούνται, με 

πολύ καλό scrollίng. Καλό βέβαια 
(και πολύ ομαλό) είναι γενικά το 
scrollίng του Cobra Command. 

ρε ι ες. 

τ α γραφικά του παιχνιδιού και τα 

χρώματά του είναι σίγουρα τα μεγά· 

λα του ατού. Τ α sprites είναι καλο· 
σχεδιασμένα και αρκετά μεγάλα, 

με προσοχή στη λεπτομέρεια. τ α 

background graphics αλλάζουν, 
τροποποιώντας κάπως και τις δικές 

σας κινήσεις. Αρχικά δε βλέπετε 

Η ποικιλία των sprίtes δεν είναι 

και τόσο μεγάλη, αλλά όλα είναι 

πολύ καλοσχεδιασμένα. Πολύ κα­
λό είναι και το κοντρόλ που σας 

δίνει το παιχνίδι. τ ο ελικοmεράκι 

σας υπακούει πιστά και γρήγορα 

στις εντολές του joystίck, ενώ το 
fire είναι όσο γρήγορο πρέπει για 

τίποτ · άλλο απ' το μαύρο και αχα· 
νές διάστημα. Μετά όμως υποτίθε· 

ται πως πετάτε πάνω από κάποιους 

πλανήτες και έχετε να χτυπήσετε 

επίγειους στόχους. Δεν υπάρχει 

κανένα πρόβλημα στο να τους δεί­

τε και να τους ξεχωρίσετε, γιατί εί­

ναι αρκετά ευδιάκριτοι. 

Σ' αυτό βοηθούν πολύ και τα 

να τα βγάζετε πέρα, ακόμα και με 

πολλούς εχθρούς. Κάτι που μπορεί 

(αλλά δεν πρέπει) να σας παρασύ­

ρει είναι και η δυνατότητά σας να 

κινείστε σ' όλη την οθόνη. Φροντί­

στε λοιπόν να βρίσκεστε όσο αρι­
στερότερα γίνεται, αλλιώς οι επί­

γειοι στόχοι βρίσκονται πίσω οας, 

χρώματα του παιχνιδιού, στα οποία 
πρέπει να πούμε πως έχει γίνει πολύ 
σωστή επιλογή. 

·Ε χουμε λοιπόν να κάνουμε μ' 
ένα πολύ γρήγορο και όμορφο 

shoot 'em up. Άλλη μια ευκαιρία, 
για να δείξουμε στους εξωγήινους 

ποιός έχει το πάνω χέρι. 

άρα έξω απ' το πεδίο βολής σας. Οι 
συνέπειες είναι γνωστές. 

Οι επίδοξοι ελικοmεράκηδες, 

λοιπόν, ας ετοιμαστούν. Τους πε­
ριμένει μια δύσκολη αλλά κι ενδια­
φέρουσα αποστολή. 
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ΚΑΙ TDPA .•. ΜΠΛΕ!ΑΜΕ! 

κ 
ι όμως, αγαπητοί φίλοι του «και τώ· 
ρα ... μπλέξαμε!», για μία φορά το ό· 
νομα της στήλης κατόρθωσε να επι· 

βεβαιωθεί. Απορίας άξιον είvαι ότι το πρόβλη· 

μα που σας μπέρδεψε ήταν τόσο σηλό, που ο 
υπεύθυνος της στήλης περίμενε νέο ρεκόρ σω· 
ατών απαντήσεων. Μιλάμε για το πρόβλημα 

των Χριστουγέννων, με ης γαλοπούλες και τον 

αιμοσταγή ιδιοκτήτη τους, που δεν είχε ακούσει 

ποτέ του τη λέξη «χορτοφάγος». Για να λυθεί 

αυτό το προβληματάκι, ιδιαίτερα από ανθρώ· 

πους που έχουν υπολογιστή και προγραμμαη· 

στικό μεράκι (πράγμα που υποθέτω ότι ισχύει 

για κάθε αναγνώστη αυτής της σελίδας που ... 
σέβεται τον εαυτό του!), το μόνο που χρειαζό­
ταν ήταν έvας απλός μετρητής και έvα πρό­

γραμμα ημερολογίου, που va μπορεί να κρατά· 
ει το πλήθος των ημερών που έχει κάθε μήvας 

(μετρώντας σωστά και τα δίσεκτα, φυσικά). Η 

σωστή απάντηση θα έπρεπε να είvαι ότι το τε· 

λευταίο γεύμα θα βασίζεται στη γαλοπούλα 63, 
ενώ το χριστουγεννιάτικο tρσηέζι του 1993 θα 
φιλοξενεί την 76. Αυτή την απάντηση έδωσαν 
μόλις 35 αναγνώστες, επί συνόλου απαvτήσε· 
ων που λάβαμε 197 (ποσοστό επιτυχίας μόλις 
17,77%)! 
Από τους 35, των οποίων τα ονόματα μπήκαν 

στην κληρωτίδα, τυχερός στάθηκε ο φίλος της 

στήλης Δημήτρης Πολύμερος, που θα έχει την 

τύχη να του έρχεται το Pίxel για ένα χρόνο 

δωρεάν στο σηίη του, στην οδό Ευρυτανίας32, 

115 23 Αθήνα. 
Γι 'αυτό το μήνα τώρα θα δώσουμε κάτι εύ· 

κολο: 
Με τα ψηφία 1, ... , 6 και μόνο, χρησιμοποιώ· 

ντας το κάθε ψηφίο μία φορά, πρέπει να σχημα· 
ηστούν δύο αριθμοί χ και ψ. Ας υποθέσουμε ότι 

ισχύουν Α 'χ+ψ, Β=χ-ψ, Γ '"'ΧΨ και Δ=χ/Ψ (δηλα· 

δ ή τα Α, Β, Γ, Δ είvαι αντίστοιχα το άθροισμα, η 

διαφορά, το γινόμενο και το πηλίκο των χ και 

ψ). Εμείς ζητάμε να βρεθεί εκείνο το ζευγάρι (χ, 

ψ), για το οποίο η αριθμητική παράσταση 

Ε=ΒΓ -ΑΔ έχει τη μέγιστη τιμή. Οι σωστές απα­

ντήσεις θα πρέπει va δίνουν ης τιμές των Ε, χ 
και ψ και θα πρέπει να φτάσουν σε καρτ· 
ποστάλ, στα γραφεία μας μέχρι ης 2 Μαρτίοu 
1989. Γ ειά σας! 
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RACKS: Η ΕΠΑΦΗ 

ι Ειδικά μελετημένες κατασκευές, αναλόγως των συσκευών που υποστηρίζουν. • Κορυφαίες επιδό­

σεις Εργονομίας: τα Racks αντιμετωπίζουν άνετα τις ιδιομορφίες των συσκευών και του χρήστη, με 
αποτέλεσμα την καλύτερη απόδοση και των δύο. • Ειδικά aντιστατικά περιθώρια ασφαλείας και 
μετωπικές επενδύσεις αλουμινίου. • Ειδικές βάσεις τροφοδοσίας χάρτου εκτυπώσεως. • Αλουμινένιοι 

οδηγοί τροφοδοσίας χάρτου. • Αυτόνομη τροφοδοσία ρεύματος. • Διαιρούμενοι οδηγοί καλωδιώ­
σεων. • Σύστημα αποθήκευσης και προστασίας καλωδιώσεων. • Προστασία συνδέσεων και βυσμά­
των. • Ελαστ~κά stop έναντι τοίχου. • Ρυθμιζόμενη έδραση συσκευών. • Ρυθμιζόμενες αποότάσεις 
πληκτρολογίου - οθόνης. • Ρυθμιζόμενα σε δύο άξονες πέλματα εδράσεως. • Αμφίδρομες μορφές 
επιπλοσυνθέσεων. • Ανταλλακτικές επιφάνειες εργασίας και κατά παραγγελία ανταλλακτικά ολόκλη­

ρου του Rack. • Επιφάνειες εργασίας χαμηλής αντανακλαστικότητας. • Δυνατότητα δημιουργίας 
άνω των 40 μορφών επιπλοσύνθεσης, χώρου ή έναντι τοίχου τοποθέτησης. • Μοντέρνα Αγγλική 

αντιστατική βαφή. • Διατίθεται κατόπιν ποιοτικού ελέγχου και καλύπτονται από σειρά κατοχυρώ­

σεων και σήμα αυθεντικότητας. • Προσφέρονται σε κιτ, με εργαλεία και χρήσιμα εξαρτήματα. • 
Μπορούν να προσαρμοστούν σε δικές σας παραγγελίες και ειδικές κατασκευές. • Λειτουργικά μέλη 

της σειράς των 17 Racks που παράγουμε προς το παρόν στον τομέα της Πληροφορικής. 

1, R - Τ430 - Rack Teιefax, Telex και περιφεριακώv. 
2. R - Ρ420- Rack εκτυπωτή. 
3. R - Α440- Βοηθητικό Rack σύνδεσης 90° 
4. R- PC410- Rack προσωπικού υπολογιστή. 
5. R- Α450- Βοηθητικό Rack σύνδεσης. 
6. R- PCP400 -Τερματικός σταθμός. 

MONITOR EIZO 8060S 
ΡιΤΝΕΥ BOWES 7100 FAX 

BLUE CHIP ΡΟΡ/10 

Δ: 60Χ70 cm 
Δ: 60Χ70 cm 
Δ: 77Χ77 cm 
Δ: 60Χ77 cm 
Δ: 30Χ46 cm 
Δ: 120Χ77 cm 

PRINTER STAR LC 10 
PRΙNTER EPSON FX 1050 
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τι ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 
Η ΒΑΣΙΚΗ ΜΟΝΑΔΑ TURBO.X 

• Επεξεργαστή στα 10 MHz με 256 ΚΒ, μνήμη 
R.A.M. επεκτάσιμη μέχρι 640 ΚΒ. 

• Μία μονάδα δισκέτας FD 5 1/4" 360Κ . 
• Κάρτα γραφικών (μονόχρωμη ή έγχρωμη) με θύρα 

σύνδεσης για εκτυπωτή. 
• Τροφοδοτικό 150 W, με δυνατότητα τροφοδοσίας 

για λειτουργία της μονάδας σε πλήρη σύνθεση. 

• Μεταλλικό περίβλημα χωρητικότητας μέχρι 4 μο­
νάδων περιφερειακής μνήμης (FLOPPY DISK 
και HARD DISK). 

• 8 συνολικά θύρες επέκτασης του μηχανήματος. 
• Πλήρες πληκτρολόγιο 84 πλήκτρων. 
• Μονόχρωμη οθόνη (πράσινη ή AMBER) διπλής 

συχνότητας, με δυνατότητα συνεργασίας με κάρτα 
μονόχρωμη ή και έγχρωμη. 

• Θέση για μαθηματικό συνεπεξεργαστή 8087 (10 
MHz). 

τι ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ «ΚτιΣΕΤΕ» ΣΤΟΝ TURBO.X 

• Δεύτερο Disc Driνe FD. 
• Μέχρι δύο μονάδες σκληρού δίσκου HD (20, 40, 

80 ΜΒ) . 
• Κάρτα Mυl t i Ι /0 (Ρολόι, ημερομηνία, παράλληλη 

έξοδος, 2 σειριακές έξοδοι RS 232C). 
• Κάρτα γραφικών, έγχρωμη, υψηλής ανάλυσης EGA 

(64Οχ350 με 1 6 ταυτόχρονα χρώματα) με αντίστοιχο 
monitor. 

• Κάρτα TELEX και κάρτα MODEM. 
• Επέκταση μνήμης ΟΝ BOARD μέχρι 640 ΚΒ. 
• Κάρτα επέκτασης κεντρικής μνήμης RAM, πάνω 

οπό 640 ΚΒ. 

ΑΞΙΟΠΙΣΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ «ΠΛΑΙΣΙΟ» 

12 ολόκληρους μήνες και εγγράφως, γ ιατί: 
• Πιστεύουμε στην ανωτερότητα του προϊόντος. 
• Το Serνice μας, είναι ολοκληρωμένο, με ειδικές 

εγκαταστάσεις. 
• Το τεχνικό προσωπικό μας είναι μόνιμο και 

ειδικευμένο. 
• Το στοκ σε aνταλλακτικά, εξασφαλισμένο, υπαρκτό. 
• Σέρβις εντός 24 ωρών! 

Οι τιμές δεv περιλαμβάvουv ΦΠΑ 16% 




