


Dominator ΝΧ 650 ZXR 750 

GPX 750 R 

CBR 600 F Africa Twin XRV 650 

CBA 1000 F FZA 600 

AGV 250 VFA 750 R 

AG 500 GSXR 1100 

Φ. ΚΑΦΕΤΖΟΠΟΥΛΟΣ κ' ΣΙΑ οε 
ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ · ΕΜΠΟΡΙΟ ΜΟΤΟΣΥΚΛΕΤΩΝ 

ΕΚΘΕΣΗ - ΑΝΤΑΛΛΑΚτΙΚΑ- ΑΞΕΣΟΥΑΡ: 

ΜΕΣΌΓΕΙΩΝ 458- 15342 ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ- ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 6380300 - 6395704 - FAX: 639601 1 

φnΤΗΣ ΚΑφΕΤΖΟΠΟΥΛΟΣ 

ΜΟΤΟΣΥΚΛΕΤΗΣ· 

GSX 750 F 

ΝΧ 250 

KLA 250 

TENGAI 

ΚΜΧ 200 

GPX 600 R 

zx 10 



Από την ΕΒΓΑ, παγωτά ... στο 
τετράγωνο! Βρείτε σε ποιά 
από τα τετράγωνα της 
φωτογραφίας* υπάρχουν ένα 
ή περισσότερα σήματα ΕΒΓΑ 
(θα τα βρείτε σε 12 τετράγωνα) , 
σημειώστε τα τετράγωνα στο 
Δελτίο Συμμετοχής (π.χ. 2Α) 
στείλτε το και με λίγη τύχη 
κερδίστε ένα από τα 
φανταστικά δώρα του 

Μεγάλου Διαγωνισμού ΕΒΓΑ 
• Atoιt "''IOwTO'fρ(\ψl(l •οι \Ιtνcιλι.ιιcρη ot οφιcc:ιες 
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Οc;λι.ιι Olι/iJio>CIOtt)ς 

Η ΕΒΓΑ ξέρει να δίνει γεύση 
στο καλοκαίρι σας! 
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8 500 T·Shorts EBrA θο δοθοuv 
σιο.ις 500 nοωιοuς αncοτολειι; 
ιοφραγιδα Τοχ~ισul 

ΔΕΛτΙΟ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 
Νο οιω.t:ι ιοχ\Jδροι.ιuο:ο QH1-.' ΕθfΑ ΑθΕΕ r θ ')24.1 101 ι ο 
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• Το σημο ΕΒΓΑ βριο<tιοι σια ιtιραγωνο. 

Dc:JODc:JD 
Dc:JDc=J CJ~ 
εnο~Μο ________________________ __ 

ΟΝΟΜΑ ΙολοVΟΟΦωςl----------------

ΟΔΟΙ-------------------- Af> __ __ 

1ΉΛΕΦΟΝΟ ______________ ΗΛ1ο<JΑ ______ _ 



ATARI 520 STFM 
ATARI 1040 STFM 

AMIGA Α-500 
rμr.a\,j•~,~~~ 64 

riA ΟΛΑ ΤΑ COMPuτERS 
ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 

ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ Η/Υ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

ATARI 2600 ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΜΟΝΟ ΣΤΑ 

COMPUTJER MAJRKJET 
cm m 
crn [2J 
cm [3) 

ΣΟΛΩΜΟΥ 26, 10682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.11.805 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7 & ΣΟΛΩΜΟΥ 25Α, 10682 ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 36.36.550 FAX: 3644695 
XliiMANτA 34, 15234 ΧΑΛΑΝΔΡΙ. ΤΗΛ.: 68.46.810 



\1"ροεπεξερyασηjς 8088-2. με δύο ταχύτητες 
λειτουp'fίας στα ~.77 MHz και 8 MHz. 
5121- μι·τjμη R \\1, με δυνατότητα επέκ τασης στα 
6~01- ~αι 1\άρrα η;\ που υποστηρίζει 

α.\, l!orculo\ ~α• \landard μοι•όχρωμα γραφικά 

Οθόνη EC;A, υψηλής αι•άλυσης 640Χ350. 

ΠΡΟΣ80ΡΑ 
ΑΠΟ 

2.40:600 
200.000 

με Φ.Π.Α. 

+ 1 ΕΠΙΠΛΟ 
+ 1 ΚΑΛΥΜΜΑ 
t 10 ΔΙΣΚΕτΕΣ 

ΒΙΒΛΙΑ 





ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ 
Ένο taνtoottκό ιιαιχ\•ίδι 

rρωτήσwν yιο έναν έως 

τέασrp" ••iιcτες, με 2000 
.,..τη • .._. 



ΤΕΥΧΟΣ 58 ΙΟΥΝΙΟΣ1 989 

Β Γεγονότα ... . Φήμες ... 
ΣχόΛια. 

m Εδώ Λονδίνο. 

IEI τ α νία TOt) Pixel 

m ui-Tech 

19 Scores & Scorers 

m ΑλληΛογραφία 
ΙΙ]Ι ΑγγεΛίες 
EJ ΒιβΛιοκριτική 
IΙJ Διήγημα 
Im Ο Διαγωνισμός των 

Gamers: 
8 Παίξτε Skweek και 

κερδίστε 20 
κουκλάκια. 

ΕΝΑΣ ΠΟΛΥ ... 
ΚΟΥΚΛΙΣfΙΚΟΣ 
ΑΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 

EJ Πρώτα Βήματα 
EfiHints'n Tips 

EII Peek&Poke 

EII Hacking 
8 Βρείτε τα 

θαυματουργά pokes 
στον Amstrad. 

BJ Adνenture SOS 

m Επεμβάσεις 
8 Xenon, για Spectrum. 
8 The Deep, για Commodore. 
8 Bumpy, για Amstrad. 
8 Gauntlet 11, για Amiga. 

m Computer Art: 

8 Ο Σπύρος Βλάχος 
μας μιλάει για τις 

δημιουργίες του με 

μια Amiga. 
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lil Hardware 
I Κατασκευάστε έναν 

sound sampler, για 
τον Atarl ST. 

.lfl Software File: 

I Επικίνδυνες 

αποστολές. 

Β Software Reνiew 
Ι Skweek, της 

Lorίciels. 

Ι Rex, της Martech. 
Ι Vindicators, της 

Oomark. 
I Shoot Out, της 

Martech. 
I Powerplay, της 

Arcana. 
I Renegade 111, της 

lmagine. 
I Zany Goll, της 

Electronic Arts. 

Β Special Reνiew 
I Heroes οΙ the 

Lance: Ένα 

αγωνιώδες role 
playing game. 

m Με μια ματιά 
mτop Games 

ID Adνenture: 

Ι lngήd'ι Back. 

IBJ Προσqώc; 
& Arcade 

I Superman, της 
Taito. 

~I!Jrl'~"''llll 

Ι Dynamite Dϋχ, της 
Sega. 

~Ε!) Video Reνiew 

8 Ο Πόλεμος των 
Άστρων, της CBS. 

I Η Αυτοκρατορία 
αντεπιτίθεται, της 
CBS. 

I Η Επιστροφή των 

Τζεντά~ της CBS. 
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THOMAS SOFf 
ΗΟΜΕ COMPUTER • SOFTWARE 
ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΤΗΛ. 3615362 

ACTION SERVICE 
ARKANOID 11 
BAAL 
BASKETBALL 
BILLIAADS 
CAPTAIN FIZZ 
CORRUPTION 
DEJA VU Ι. 11 
EMANUELLE 
FERRARI FORMULA 1 
GAUNTLET 11 
KENNEDY APPROACH 
MENACE 
PRESIDENT MISSΙNG 
RETURN ΤΟ ATLANTIS 11 
ROGER RABBIT 
STARFLEET 1 
TEST DR ΙVE 11 
AFRIKA RAIDERS 
BIOCHALL 
DESIGN 30 
GO 64 V 2.0 
GOLD RUSH 
ΙΝDΙΑΝΑ JONES 
MAYDAY 
RAFLES 
RENEGADE 
KRISTAL 

r 
I 
I 

PR ECIO US METAL 
AIRBO RNE RANGER 
BLOOD ΜΟΝΕΥ 
MIC RO PROSE SOCCER 

ADV. CON. SET 
ARMAGEDON ΜΑΝ 
BALANCE OF POWER 
ΒΑΤΜΑΝ 
BOMBUZUAL 
CHRONO OUEST 
COSMIC PIRATE 
DRAGONS LAΙR· 
EMPIRE STR. BACK 
FΙSH 
INTERCEPTOR 
LEGEND OF SWORD 
ΟΡΕΑΑτιΟΝ WOLF 
PURPLE SATURN DAY 
REVENGE 11 
S.D. I. 
SUPER M AN 
U .M .S . 
BATTLE HAWKS 
BLASTEROΙDS 
FR IGHT N IGHT 
BUTCHERHILL 
GUNSHIP 
LAST DUEL 
POPULUS 
ΡΙΝG PONG 
RUN ΤΗΕ GAUNTLET 
ΤΟΜ & JERRY 

DRAGONS QUEST 
C HICAGO JOP 
RENEGADE 111 
RED ΗΕΑΤ 

ANNALS OF ROME 
AUTODUEL 
BARD'S TALE I, 11 
BATTLE CHESS 
CALIFORN IA GAMES 
CIRCUS GAME 
DALLEY THOMSON 
DUNGEON MASTER 512Κ' 
FALCON F-16 
FUSION 
JOAN OF ARC 
LEISURE SUIT LARRY 
ΡΗΑΝΤΟΜ FIGHTER 
RETURN OF JEDI 
ROCKET RANGER 
SPEEDBALL 
SWORD OF SODAN 
ΑCτιΟΝ F IGHTER 
BATTLE TECH 
DENAR IS 
REAL GHOSTBUSTERS 
DEMONS WINTER 
Η.Κ .Μ . 
LORDS RISING SUN 
R-TYPE 
RAMPAGE 
SHOGUN 
ROBOCQP• 

- -----1 
ZINTAX 
VOYAGER I 
DOMINATOR I 
ALIEN LEGION -------- _ι 

BUSINESS SOFTWARE AND UτiLiτiES 
ANIMATOR 
DELUXE ΡΑΙΝΤ 111 
HISOFT BASIC 
PIXMATE 
PROFESSIONAL DRAW 
SCULPT 40 
TV ΤΕΧΤ 
LΑΤτιCΕ C 5 .0 
LOGIC WORKS 
GALIGARY FINAL 
COLOR ΡΑΙΝΤ 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

AUDΙO MASTER 11 
DIGIVIEW GOLD 
KARA FONTS 
PRO BOARD 
PUBLISHER PLUS 
SUBERBASE PRO 
TURBO SILVER 
MCC PASCAL 
DISK TOOL 
CITY DESK V2.0 
ΤΗΕ WORDS 

DELUXE ΡΑΙΝΤ 11 
EXPRESS PAINT 
MAXIPLAN Α500 
PRO VIDEO 
SCULPT 3D 
Τ" SHOW 
GFA BASIC 
DELUXE VIDEO 
ABACUS TOOL ΒΟΧ 
MICROFICHE F ILER 

Α500 AMI GA ............................... ... . anό 120.000 
DISK DR IVE 3 .5" 1 MEGA ............. ... ...... 40.000 
Α581 1/2 M EG RAM FOR Α500 ............... 40.000 

ΟΛΟ ΤΟ DOS ΤΗΣ ΑΜΙGΑ ΣΕ ΔΙΣΚΟ. 
ΟΛΕΣ ΟΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΑΝΑΛ ΥΠΚΑ ΓΙΑ 

1.2 ΚΑΙ 1.3. 

EXTERNAL 5 1/4" DRIVE ................ anό 33.000 
JOYSτiCKS ............................ ........ anό 1.900 
MOUSE PAD . ... . .. . .. .. . ............................. 1 000 
STAR LC10 BLACK . . .. .. ............... CALL 
ΚΑΛΩΔΙΟ ΓΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗ ΜΕ TV .................. 5300 
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ΚΑΡΤ Α ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

θα ηθι:λα να γραφτώ ουνδρομητης σrο περιοώο PIXEL γ10 ενα χιιό­
να/11 ιειiχl)). fιο πι οκοnο ουτο. οος οπεοmλο mν τοχυδρομκη εnι· 
rαγη Νο . •••••• . μετοrιοοό των 3.400δ(ιχ a.ri των 385C της τιμης 
περιιπέρου. Αν, γιο οποιοδηποτε λογο, δε μεινω ευχαριιπημεvος οπο 
το περιοδικό. μποσω να διακοψω πι συνδρομή μου και να πάρω.πισω 
το υπολοιnο των χρημότων μου, χωρίς πιν πορομικρή καθυσrέρηση. 

ONOIIA ΥΕΠΟΝΥΜΟ 

6/ΕΥθΥΝΣΗ ---

τ.κ. __ _ __ ΤΗΛΕΦΟΝΟ 

i 10°/0 
___ _ι _________ -

ΕΠΑfΓΕΛΙΙλ 

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν λΡΧΙΖΕΙ λΠΟ ΤΟ τεΥΧΟΣ Ηο -------

i Ρ~Ει 
Σημειωστε πιν μαιΗ<α του υπολοyισrή 
που αναφερεσrε 

ιJSPECTRUM 
OAMSTRAD 
._, CDMMODORE 
ι ATARI ST 
[' AMIGA 

ΔΕΛ 110 ΤΟΡ GAMES 

Τα πεντε κα),ύιτρα προγρομμσrα yια τον 
υπολοyισrή μου ειναι. 

I} ---------

2) __ _ 

3) ___ _ 

4} --------­

~----------

Το τρίο επομενα προγράμματα που οκt· 
φτομαι να ογοροσω είναc 

'1-------~ 

~----------
3) _______ _ 

ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: --------------ΑΙΕΥθΥΝΣΗ 
___________ ΤΚΛ ____ _ 

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
τ ώρα μπορειrε να μαθειτ περιοοότερο γιο τις εταιριες, τα προίόντα 2 3 4 5 β 7 8 ο 10 11 12 13 14 15 16 17 
και nς υπηρεοιες που διαφημίζονται σrο PIXEL. εντελώς δωρεον και 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 " Xι.JfJIς καμια υποχρεωοη cας 42 43 ~ 45 .co 41 48 49 5Ο sι 52 ~ 
Το μονο που εχετε να κtΝετε. ειναι να ιιημειωσειτ με κύκλο τον α· 5< 55 56 57 56 59 60 61 62 63 60 65 
pι~ της σελιδος πις δtοφημιοης που σος εvδιοφipει. να συμnλη· 66 61 68 69 10 71 72 73 74 75 76 77 

78 79 80 81 82 63 84 85 86 87 88 89 ρωοειτ το κουπόνι και να το ταχυδρομηοειτ σπι διευ8ιινση του πε· 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
ριοδικου. Το Τμημα Εξυπηρεπιιιιις Ανσγνωσrων ανολιιμβσvει για λο· 102 103 104 105 106 107 108 109 
γοριαομο cας ολα τα υπόλοιπο. Μέσο οε λιγι;ς μcpες, θα σος εχουν 110 111 112 113 114 115 116 117 
ατα),εί από rις ΊJντιπροσωπιtς σι nληροφοριες που ζητότε. 118 119 120 121 122 123 124 125 

126 127 128 129 130 131 132 133 
134 135 136 137 138 139 140 141 

λΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 142 143 144 145 1-«0 147 148 149 
ΕΠΟΝΥΜΟ 150 151 152 153 154 155 156 Ι$7 

OI«JIIA -- ΙSθ 1S9 1eo 161 t62 163 164 165 
ΕΠλΠΕΛΙΙλ τΗΛ.: 166 167 168 188 170 171 172 173 

11• 175 176 177 178 179 180 181 6/ΕΥθΥΝΣΗ τ κ 182 183 160 185 186 187 188 189 ΕΧΟ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓ/ΠΗ 190 191 192 193 194 195 196 197 
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ΤΜΗΜΑ ΕΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

com?~Ji'.:r:.)) ΑΕ 
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ΑθΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 I 
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3. 
ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΕΗΕ ΑΝΑΓΝΩΕΤΩΝ 

com?lli'.:r:.)) ΑΕ 
ΑθΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672·5, 9225520 



ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

Α
γαπητοί αvαγνώστες, φτάσαμε ήδη στο πρώτο καλοκοιριvό τεί>χος τοι> PIXEL, ποι> για πολλούς 
ίσως να είναι έvας μεγάλος πειρασμός, απέναντι στις εξετάσεις ποι> πρόκειται να οντιμετωπίοοι>ν. 

Αντίθετο όμως, εμείς, ποι> πιοτεί>ουμε ότι ον ο ελεί>θερος χρόνος σας είvαι λίγος, τότε είvαι και 
πολύτιμος, ελπίζουμε να βρείτε το τεί>χος που ετοιμάσαμε άξιο να του χαρίσετε τον πολύτιμο χρόvα σας. 
Καθώς θα είδατε στο εξώφυλλό μας, κάνουμε μια μικρή αναδρομή στα παιχνίδια ποι> χρειάζεται va 

επιστρστεί>σετε το ταλέντο σας, σαν μυστικός πράκτορας · και όχι μόνο. Δεν θα μπορούσον βέβαιο να 
λείπουν οι computer conversίons των ταινιών του James Bond, καθώς και κάποιες άλλες επικίνδυνες 
αποστολές (όπως π.χ. το lmpossible Mission), από το Software File του Ιουνίοι>. 

· Οσο για το πρόγραμμα ποι> φιλοξενούμε στο Special Revίew, μετά από μερικές σελίδες, οι>τό δεν είvαι 
άλλο aπό το HEROES OF ΤΗΕ LANCE, τη μεταφορά σε υπολογιστές ενός κόμικ, ποι> στο εξωτερικό έχει 
αποκτήσει · εδώ και πολί> καιρό · το δικό του φavατικό κοινό. Τ ο παιχνίδι είvαι μίγμα adventure, arcade 
και role playίng, ενώ πρέπει va οδηγήσετε τους οκτώ ήρωες που αποτελούν την παρέα σας, μέσο από το 
ερείπιο της μισοκατεστραμμένης ιερής πόλης Xak Tsaroth και va βρείτε τοι>ς ιερούς δίοκους της θεάς του 
Καλοί>, που τώρα βρίσκονται στην κατοχή του δράκοντα του Σκότους. 
Γοα τοι>ς φίλους των Adventure games, το lngrίd's Back, που παρουσιάζουμε αυτό το μήvα, είναι ένα 

παιχνίδι που πήρε την πρώτη θέση στις προτιμήσεις τωv gamers, για το Adventure της χρονιάς. Πράγματι, 
πρόκειται γιο έvα παιχνίδι ποι>, όπως θα δείτε, διαθέτει πολί> καλό χιούμορ, πλούσιο λεξιλόγιο και ιδιοίτε· 
ρο ει>χάριστη εξέλιξη. 

Όσο για το Adventure SOS, απ' αυτό το τεύχος θα φιλοξενεί περισσότερο γράμματά σας, καθώς η 
τεράστια συμμετοχή σος, στο κάλεσμα της στήλης, μας οδήγησε στο να δώσουμε ακόμα μεγαλύτερο 

χώρο στο περιοδικό, ώστε va μπορούμε va απαντάμε στους περιοοότερους από εσάς. Ακόμα, από αυτό το 
μήvα, θα βρίσκετε στην ίδιο στήλη τη λύση ενός δημοφιλούς παιχνιδιού, δηλαδή τους τρόπους με τους 
οποίους μπορείτε va ξεπεράσετε τα πιο δί>οκολα σημείο του. 
Αλλά, εκτός από το προγράμματα που πaρουaιάζοι>με, ο' aυτό το τεί>χος φιλοξενοί>με μια κατασκευή 

που θα ενθουοιάοει κάθε κάτοχο Atarί ST. · Οπως καταλαβαίνετε φίλοι μας, η στήλη HARDWARE εμφσ. 
νίζετοι αυτό το μήvα με ένα Sound Sampler. Μπορείτε λοιπόν, αρκετά εύκολα, όπως θα δείτε, va περάσε· 
τε πολλές δημιουργοκές ώρες και να καταλήξετε σ' έvα περιφερειακό, ποι> δεν θα έχει να ζηλέψει τίποτα 
από τα aντίστοιχα που κυκλοφορούν στο εμπόριο. 

Ακόμα, στο τεί>χος που κρατάτε στο χέρια σος, θα βρείτε μια πaρουοίaοη των έργων ενός ζωγράφου, 
που κατάφερε, ξεπερνώντας τους δισταγμούς ποι> αντιμετωπίζει κάθε καλλιτέχνης, όταν καταφεύγει σε 
κάποια καινοτομία, να κάνει μοα εντι>πωοοακή έκθεση Computer Art. Τα «υλικά» ποι> χρησιμοποιήθηκαν 
ήταν μια Amίga με έvα lnk Jet prίnter και το αποτέλεσμα, όπως θα δείτε κοο στις σελίδες που ακολουθούν, 
ήταν ιδιαίτερα εντι>πωσιακό. 
Τ α παραπάνω θέματα, μαζί με τις γνωστές σας μόνιμες στήλες, αποτελούν το τεύχος που θα σας κρατή· 

σει συντροφιά, μαζί με. τον υπολογιστή οας · ή χωρίς αυτόν. Ει;είς θα τα ξαvαπούμε σε ένα μήνα, με έvα 
ιδιαίτερα καλοκαιρινό τεί>χος. 

Ο αρχισυντάκτη<; 
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ΠΡΟΕΩΠΙΚΟΕ ΜΕΤΑΦΡΑΕΤΗΕ 

τ Ο \'OICI. Γ:X PLORER 
ιιnορεi να μεταφράσει yιu σας 

ί.έ~r.ι; •i πpοτάσει; από τα 
ι\γγί.ικu στα ΙσnαΙ·ικά. Ι ταλικά. 

Γα/.ί.ι~ά η Γιαnι•ΙΙ'έ~ικα. Λni.ά 

εφ<><\ιuστε το με το cardrιdgc τη; 

ωι στα Ίη\' 

~'" Μί.ι:ε 1·u συ~ μεταφpiισει. 
Σχει\t\1· ιιμiσι·); θα α~οiσετε 
,\ι 1ητiι τηΙ' i:κφpιιση αι•τή 

ιιετα~ψυσμέ1•η στη γλc;>σcα nοι 

r.nιΟι·μι;iτι;. 11 τψή τοι• βί:βιιια 
εiνω l.iΊo τσοι χτεr•i. καΟιος 
φτu1•ι:ι 11~ .100.000 δρχ .. ti'IO to 

κάflε carιrιιlgc με t1JI' κάΟε 
Ίi.ι:ι<Ισα πi.ησιά~ει τις 45.000 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠλΥΛΗ 

ΜΗΧΑ 

.. 

NOKINHTO ΠΑΤΙΝΙ 

ΜΙΛ ΝΕΛ ΕΚΔΟΣΙ Ι Λ ΠΟ 
i:\'U κλασικό πωz,·ίδι tί\•αι ιιι rη 

της φ<·Ηοyραφία.;. Πρόκειτuι ιια 

έΙ'(Ι r.uτίνι ΠΟ~ διαθέτει ιιηχuΙ·η 

30cc ('). ενσωμαιωμέΙ·η στφ· 
r.ίσι1 pόύα. ιδραι ί.ι~ά φρi1v \ 
διr.i.6\~t ΟΟτε \'0 μετuφίρι:αι 

φ-ιίνει ·α .>Ο tmlb ~εpi~·" 
1\ατασκει.ά~εται στη Γ αi.ί.ίιι 

Ι.ιιc ~1orcaιι. ~8 rιιc Sι. SJbιn. 

75011 Paris. Francc. 

__ __;cipχ. Ρrοdιιω <~nd Tcchnolof'~::.:ic-''''------------------ ... "'- - - /Jt---- 1'---~ 
Rcdmonιl. \\Α ~00-7~2-7663. 

XPHEIMEE ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΕ 

---ιΒΙ!'ι ι \lli)).l ι- τι~ ΦΥΣΙ κ Η 
σα; κατάσταση. ιιε η] βοιjΟr.ια 

ωι "' nc>λογισηi>< τη; Nikc. Το 
ιιηzίιΙ'tJΙιu αι•τι\ αΙ·απέί.λr.ι. 
Ι zrιJσψοnοιι;ιντα; synιhcsι7cd 

ΙοκcΙ σε έΙ'u ι\pομέα ή 

r.σ.\ηί.άτη. την ταχίιητά τοι. το 

ιr<\ω. κuft<i>; και την αaι\στοση 

1:04. ίztt JιΟΙ'i Gtl. ,\tιtΟΙ pyι:i 

βυσισιιtΙ'Ο στο φαινι!μr.Ι·cι 
Doριilcr. στί:λνο1·το' t•ntpι-Ιz-.o-,.,.,_----­

oι onoioι U\'tανtt~/.οίΛ' σω 

έ,\αφο~. Λι•τά βί;βωα σιιιιβυiΙ•σι I' 
στην Λιιερική και. δι,σrι.χι;ι;. 
δε1· μπcιρί;σομε 1·ο μιίθοι μr. αν 

και πότε θα φτοσr.ι και <Ιtη 

zι1rα μα; το μηχci,·ηιια αι τό. 

'\ike ln•. 11000 S.\\ IIth Sι. 
lkarncton. Occ. 9"005. 
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ΝΕΑ ΔΙΑΣΤΑΣΗ ΣΤΗ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

π ΡΟΣΦΛ τΑ 11 CΛΝΟΝ 
'αροισίuσε ιιια ι·έα 

ψι1tο'(ρUφtΚΙJ )11\ΧUΙ'ή. ΠΟΙ 

χρησιμοποιεί Ωopp} diΙk'. αι·τί 

·'" φιί.μ. Για I'U δείτε τι, 
ft>TO'fi'<HΙ'tr; κοι εzε:ε φαβiιξει. 
J.ί.α σι ι·δr.στι τη ι· ~άμr.j\U ι• 

αι tή ti\'ttαι μ .. Ο(ι) κ<JJ.ωόiοι ή 

ασ(~ιι.,τα, μr. τη 1\οήθεια τωι· 

βισμάτ!'JΙ' ΠύΙ tiιαθtτr.ι η 
~αμφα. Β τιμή τη; .στηι· 

Λιιφι~ή • r.ίι•αι περίπου 165.000 
όpz. (',ιιιοn. Ι.;ι~c Sιιccc". i\\. 
SI6-4~K·6700. 

~----~ 

Π4ΝΙΣΧΥΡΟ CHESS COMPUTER 

τ Ο NO\'AG SUPER 
eφerι είιτιι από τα πιο ιnχιj'α 

che<Hompuιers nοι ι πάρχοι ι· 

Με τη βοήθεια τοt• 
mιcroproccssor 65(02. απο~τ<ί 
δυl'αtότητε; που ιιnοροiιι• "'' 
ικαvοποι ήσοuι· σκακιστέ.; nοι 

~ιο. 11 

μι·ήιιη τοι είιτιι 96 Κ ~αι 
μr.οp.:ί \'U σιι·δεθεί με εκ η r.ι•ιtή 
ή α•<~ιη •α ι με PC. ώστε Ι'U 
.,·6ntr ''ιι.·c ιι; r:αρτίόε; σr 

δισ.:trι; 

Κοστίζει περίποι ΙΚΟ.ΟΟΟ ~ΡΖ 
Cοnφιιιcr Gaιηcs, Α. 1\:τιλσιζιάl' 
και Σια ΙΞ.Ε .. Σταδίου 17 κuι Χρ. 
Λα~ά. nιh_ 3220600~ __ _ 

DIGITAL QUARTZ ΡΑΔΙΟΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ 

... Ε'\·\ SEO ΦΟΡΗΤΟ 
j'UΟιο•ασετόφωι'Ο παροι οίασr. 
αρόοφ<ιια η Philιρ-. 

Χρησιμοποιεί τεχι·οί.ογία quart7. 
όσΟΙ' αφορά το δέκτη. ι\ιαθt.τει 
μι·ήμη για 24 προεπι.Ι.ΟΊt; 
σταθμ6ιι· (6 '(ta ιωΟεμιiι ';!-_,-,.,-,...-----' 

ιιπάvτε.; που διαθέτει: FM, M\V , 
ι \V, S ΙV) καθώς ~αι αυτό1ιωο 
ψάξψο σταθμιi>ν. Λποδίδr.ι ισχi 
16 ΙΙ'aιι ~αι περισσότερε' 
πληροφορίε; μπορείτε ι•α πιlpετε 

α~ό τη Φίί.ιr.; Fί.i.ηl't~ή A.l .. 
25η; ~1αρτίο~ 15. Tai•ρo;. τηί.. 
489~911. 



Αν η Amiga σας πάσχει 
~ ~ 

σπο σμνησισ ••• 
Τότε, η Gedico έχει τη λύση 

π 
ρόyμοτι, η Gedίco έχει έτσι· 
μη μια ολοκληρωμένη πρό· 
τσοη για τους Amίga users, η 

οποίο ξεφεύγει aρκετά οπό τα κσ· 
θιερωμfvσ γvωσrά χσρσκτηρισrι· 
κά των παρόμοιων αξεσουάρ. Κα· 
λύτερσ όμως vσ το δούμε έvσ·έvσ: 

- Κατ' αρχήν, θα πρέπει vσ τονί· 
σουμε ότι η επέκταοη μvήμης είvσι 

εσωτερική, κάτι που πάvτα μας ορέ· 

σει, φαvτάζομοι κι εοός. 

- Το συνολικό ποσό μνήμης που 
μπορεί vσ προστεθεί ανέρχεται στο 
σεβασrόποσότων2ΜΒ. Αν βέβαια 
το κόσrος σας φανεί υψηλό, τότε 
μπορείτε vσ προμηθευτείτε επεκτά· 
σεις των SOOK, 1ΜΒ ή ακόμα και 
1,5ΜΒ. Η εσωτερική τοποθέτηση 
της μνήμης είvαι aποτέλεσμα της 

. χρήσης των νέων ολοκληρωμένων 
μνήμης του 1ΜΒίt. 
- Πολλοί από εσάς φυσικά θα Ο· 
νορωτιώντσι για τη λειτουργικότη· 
το της πρόσθετης μνήμης. Γεγονός 

είvσι ότι και σε άλλους υπολογιστές 
η extra μνήμη δεν χρησιμοποιεiται 
σωστά οπό το λειτουργικό, ενώ 
στις χειρότερες περιπτώσεις 

«μπλοκάρει» τον υπολογιστή. 
Προβλέποντας όλες aυτές τις πι· 
θαvότπτες, η Gedίco φρόvτισε vσ 
ενσωματώσει έvσν απλό διακόπτη, 
ο οποίος αναλαμβάνει vo θέσει ε· 
κτός λειτουργίας τα πρόσθετα τσι· 
πόκιο. 

τ ο ξέρω ότι ενδιαφέρεστε και ότι 
θέλετε τη διεύθυνοη: Gedίco ΕΠΕ, 
Μσιφυγιάννη 33, τηλ. 9227476, 
9025775. 

Η φτηνότερη κονσόλα 

Μ προσrά στην επερχόμενη μό· 
δα των game consoles, υπάρχουν 
πολλές λύσεις. Ακούσιε μερικές: 
1) Τρέχετε και αγοράζετε το τε· 
λευτσίο και πιο εξελιyμέvσ μοvτέ· 
λο, γεμάτο με επεξεργαστές, υποε· 
πεξεργαστές και βαηθαίJς επεξερ. 
γαστές. Μαζί σας δίvσυν και κά· 
ποια παιχνίδια, τα οποία είνοι 
πράγματι φσvτσστικά και δεν υ· 
στεροίJν σε τίποτα συγκρινόμεvσ 

με τα coίn ops. Σύvτομο διοπιστώ· 
νετε ότι το παιχνίδια που έχετε είvσι 
και το μόνο που κυκλοφορούν 

σrην αγορά. 

2) Αγοράζετε κάποιο παλαιότερο 
μοvτέλο, το οποίο όμως έχει μεγο· 
λύτερη βιβλιοθήκη παιχνιδιών. Σύ· 
vτομα διαπιστώνετε και εδώ ότι οι 
εταιρίες έχουν σταματήσει vσ Ο· 

οχολούvτοι με το μοvτέλο σας, αλ· 
λά με το αμέσως καλύτερο (βλέπε 
λύση 1). · Οσσ προγράμματα βρί· 
σκετε είνοι πανάκριβα και δυσεi>· 
ρετο. 

161 PIXEL I ι()ΥΝΙΟ:ε 89 

3) τρέχετε και αγοράζετε μια πάμ· 
φθηνη παιχνιδομηχαvή, η οποία έ· 
χει aρκετό software ώστε να παίζε· 
τε γιο μερικά ακόμη χρόνιο, και της 
οποίας ο κατάλογος παιχνιδιών 
περιλαμβάνει το πιο διάσημο ga· 
mes. 
Η τρίτη λύση έχει πέvτε γράμμα· 

το: Atari. Ναι, ναι, μιλάμε για το 

βετεράνο των games, σ οποίος πα· 
ρσμένει οκατονίκητος, κάθε φορά 
με διαφορετικά πλεονεκτήματα. Κι 
αυτή την εποχή αvσμφισβήτητο 
πλεονέκτημα είναι η τιμή του, πολίJ 
μακριά από οποιονδήποτε hard· 
ware aνταγωνιστή. Το Computer 
Market είvσι οποφοσισμενο vσ υ· 
ποοτηρίξΕ1 γιο καιρό ακόμα το Ο· 
γσπημένο μας μηχανάκι. Για τους 
μικρότερους από τους φίλους μας, 
θα είναι μια πολu καλή aρχή στον 
κόσμο της Πληροφσρικής. 

Οι διαγωνισμοί των gamers 

Wec le Mans και Pacland 

τ
ο ξέρουμε ότι είστε λιγάκι Ο· 
πογοητευμένοι. Γιο μια φορά 
οος aφήσομε δίχως δώρο, 

αλλά πισrέψτε μας, είμαστε αθώοι. 
Εμείς είχαμε όλη την καλή διάθεση 
να μοιράσουμε το δώρο στους νι· 

κητές, αλλά δυστυχώς οι υπάλλη· 
λοι αποφάσισαν ότι έπρεπε να σ· 
οκήσουν το συνδικαλιστικά τους 
δικαιώματα γιο έναν ολόκληρο μ ή· 
vσ. Μη φοβάστε όμως, οι νικητές 
δεν πρόκειται vσ μείνουν έτσι. Για 
νσ μην αδικήσουμε κανέvσν από 
τους ουμμετέχοvτες, έχουμε και 

τους δυο διαγωνισμοuς σrη ... σrή· 
λη του ενός. Ξεκινάμε λοιπόν: τu· 
μπανο nορσκσλώ! 
Οι μελλοvτικοί κάτοχοι της συλ· 

λογής The ln Crowd (Predator, 
Combat School, Karnov, Cryzor, 
Barbarian, Target Renegade, Plato· 
on, Crazy Cars, Last Nίnja) είvσι οι: 
Αχιλλέας Κυριακόπουλος, Ξενο· 
φώvτος 34, Θεσσαλονίκη. 
Αvτρέας Ζωχιός, Δρόμος 136, Πει· 
ροιάς. 

Χάρης Ρετίκας, Ευπλοίας 58, Πει· 
ροιάς. 

Χρήσrος Ντόγρας, Γ. Βιζυηνού 2, 
Θεσσαλονίκη. 
Διονύσης Ζαβογιάννης, Δρυόπων 
23, · Αvω Πετρόλωνο. 
Βαγγέλης Μανουσακάκης, Ολυ· 
μnίας 32, Κ. Πατήσια. 
Στέλιος Δαμαρατός, ΔιδίJμων 7, 
Γαλάτσι. 
Γιάννης Στρολόγγας, Πολεμοκρό· 
τους 9. 
Μιχάλης Μιαούλης, Ασκληπιού 14. 
Βασίλης Ψωμιάδης, Ξενοφώντος 
33, Θεσσαλονίκη. 
ΓιώργοςΚαλογερόκης, Γ. Αβέρωφ 
115, Αθήvσ. 
Ενώ οι κάτοχοι του πουλόβερ και 
της γραβάτας (μη μας κοιτάτε πε· 
ρίεργα: είπαμε ότι η κλήρωση έ· 
πρεπε vo είχε γίνει πριν έvov τ συλά· 
χιστον μήvσ!), καθώς και των 10 
παιχνιδιών Netherworld είναι οι κύ· 
ριοι: 

Κώστας Τοπάκας, Αθηνάς 80, Κο· 
ρvδαλλός (πουλόβερ . γραβάτα . 

ελπίζω το καλοκαιρινά βράδια νο 
εiνσι κρύο, φίλε Κώστα). 
Γιώργος Μελιδωνέος, Κοκινίδοu 
27, Ηράκλειο. 
Μάρκος Ιζημόπουλος, Δρσγο­
τσανίου 6. 
Δημήτρης Μιρέας, Ποvογή Τ σολ· 
δάρη 13, Θεσσαλονίκη. 
Γιάννης Φρέρης, Λαγκαδίων 4, 
Μαρούσι. 

Κυριακή Σμέρου, Μενελάου 41, 
Καλλιθέα (να λοιπόν που μόνο έ\>Q 
99,999% των gamers είvσι αpσεν~-

. . ι) κου γενους . . 
Κώστας Ρογκούοης, Αγίας Βορβό. 
ρσς και Σερρών 16, Πειροιάς. 
Αλέξης Παπαδημητρίου, Ολύμπου 

21. 
Γιώργος Κσλυβιώτης, Ομονοίας 
130, Καβάλο. 
Γιώργος Σπάσος, Δρέπανο Κοζά· 
νης. 

Ανδρέας Ανδρέου (ελπίζω vσ μην 

μπέρδεψα όvσμα και επίθετο), Σψe· 
λης 28, Ιλίσια, οι οποίοι κερδίζουν 
από μια κασέτα ή δισκέτα Nether· 
world. 
Παρατηρούμε ότι η εnαρχiο οκi· 

ζει, εδώ και πολλούς διαγωνισμούς 
τώρα. Γιο τον επόμενο μήvσ, οος 
συνιστούμε vδρόφ~κτο joysticks 
(τα απλά ανάβουν πολύ εύκολο 
τους καλοκαιρινούς μιiνες) και ορ. 

κετή υπομονή. Το Runnίng Manδεv 
είναι καθόλου εύκολο παιχνίδι 
Γειάι 



Rom ψηφιακή: 
Παρελθόν, παρόν και πολύ πολύ μέλλον ... 

π 
έροοονπολλό χρόνιο οπό τό· 
τε που το πρώτο ελληνι κό 

joyslίck ίnιerface κυκλοφό· 
ρησε οτηv ογορό τωv υπολογι· 

ατών. Ήταν η εποχή της δuva· 

οτεiας του Speclrum, όταν η τοnει· 
.πi ROM Ιjι!)Qιοκή rίχε το θρόοος va 
Oι.VO)ωvtOtεi το hardware των Eu­
pωnaωv. 

Οκαιρόςπέραοr και η ROM Cιη· 
QICn<ή <J110Φόοιοε va ασχοληθεί με 
το vto κυρίαρχο της αγορός. Το 
πρώτο ελληνικό drive των3ιντσων 
πέρασεαηότααvακριτικό γραφείο 

ιοο περιοδικοί> μσς με μεγάλη επι· 
τvxio. οποδεικνί>οvτσς ότι το •θρό­

ΟΟ<)t της εταιρίας αυτής είχε πια με· 

ταβλι]θεί οε uπεί>θυνrς κοι σλο· 
κληρωμένες λί>οεις. Κι είμαστε πιο 
στο 1989. Η ROM ψηφιακή έχει ε· 
nοοαθεί σχεδόν σε όλο το Qόσμα 

'"' uπ&.ογιοτών, παρσuσιόζο­
"αι; nεριQερειακό και σξεσσοορ 
noo σγγiζοον ης κρυQίς επιθυμίες 
κό{Ι{ ψjοτη. Ακούστε μερικό: 

Γιο τους Amsιrad, η εταιρία έχει 
ήδq έτοιμrς μερικίς πρωτότυπες ι· 

δiες Χαρακτηριστικό παράδειγμα 

εivοι το καλώδια επέκτασης τωv 

πληκτρολογίων. Με τη βοήθειά 

ιοvς, έχετε τη δυvατότητο vo αηο· 
μακρύνετε το πληκτρολόγιο οπό 

την οθόνη τouAmslrad κάτι περισ· 
σότερο από το συνηθισμένα. Πολί> 

χρήσιμο για όσους θέλουν va τρα· 
βήξοcν mιτίλοuς το πληκτρολόγιο 

ιJΟκριό από την οθόνη, χωρίς va 
ηετQ\~rί το πληκτρο>.όγιο πίσω λό­

ΙW τοο σmρόλ κολώδιοu. 
Σ vιxiζovτaςστovAmsιrad,θα 

προσθίοοuμε γιο τα καλώδια οοΙΙ· 

δεσης τοο υπ&.ογιστή με ηαρόλ­

).ηλο εκτυπωτή, καοετόQωvο και 
έγχρωμη τηλεόραση Ειδικά γιο το 

τελ•urαίο, έχουμε va ποί>με ότι εί· 
ναι καλώδιο με Scarl eξοδο, με τη 
βοήθεια της οποίας ~ιnορείτε va 
οu~σετε οποιοδήποτε έγχρωμο 
monίlor (ή τηλεόροοη), χωρίς mo· 
dulalor. Βέβαιο, αv συμβεί αυτό, θα 
έχετε κάποιο πρόβλημα: την τρο­

QΟδοοία, η οποία υnόρχει μέοο στο 

_/'/ 

monίlor. Προβλέποντας το πρό· 

βλημο, η εταιρία διαθέτει και ξεχω· 

ριοτό τροφοδοτικό γιο τοuς CPC, 
όπως επίσης και γιο τοuς Sρec. 
trum. 
- τ ο drives έχουν γίνει πια ολό· 

κληρη οικογένεια. Έχοψε drives 3 
και 5 I 4 ιντσών γιο Amsιrad και 3 
ιντσών γιο Sρecιrum Η σειρό των 

κολωδiωv για το Sρecιrum περι· 

λαμβάνει scarι κολώ&ο γιο τους • 3 
και κολώ&ο κοοετοφώuου γιο τους 

.,., "t-2 ΚΟΙ -τ-3. 

- · Eva νέο pad για ποντίκια πρό· 

κειται vo κυκλοοορήσΕΙ σύντομα. 
Η ούvθεσή τοu είvοι αρκετά πορό· 
ξενη: δεv έχει κομιό σχέση με το 

συνηθισμένα •χοντρό• ρads με τις 

aφρώδεις επιφάνειες που ξέρουμε. 
Είvαι πολύ λεπτό και κατάλληλο 

γιο όλο το ποντίκια, γιο PCs και μη. 
Μη νομίζετε βξβοιο ότι οι χρή. 

στες της Amίga και του ST θα μεί · 

uouν έτσι Drίves τωv 3 1/2 και 5 1/2 
ιντσών υπάρχουν και γιο τους δί>ο 

υπολογιστές με τη γνωστή nοιότη. 

τα της εταιρίας. 

Μέοο στις μελλοvττκές δροστη. 

ριότητες της εταιρίας E'ivoι η κοτο· 
σκευή αuστημάτων UPS καθώς και 
μερικών μοντέλων jaysticks. το ο­
ποίο θα προωθηθούν κοι στο εξω­
τερικό. Πολλές οπό rις κατασκευές 

αυτές άλλωστε μπορούv va γίuουν 
εξειδικεuμέuο κατόπιν πορογγε· 
λ ίο ς. 
Αν στο μεράκι προστεθεί και η 

πείρο, γίuοντοι ορισμένα θαύμα· 

το ... 

Οι νέοι 

ρυθμοί των 

games 

τ ην επόμενη φορά που θα QΟρ· 
τώοετe ένα ποιχviδι κcn θα οκούιοε· 

τε μερικοiχ; αnό τους πιο cκακοiχ;:ι 
pop ρuθμοί>ς ποο κuκλοοορούv, 
φαvείτεψύχραιμο~. Τοvούμεροέvα 

οuyκρότημο της μοοοτκής house, 
οι Bσmb ιhe Bass και οι πρόοQατο 
βροβευμέvαι για την εξαιρετική 
τους πορεία στogames software Βιι · 
map Brothers (θυμηθείτε: Xenoπ 
και Speedball) έvωοοv rις δυνάμεις 
στην τελευταία δουλειά τους με 
τίτλο: Xenon 11 · Megablasl, το Ο· 
ποίο θεωρείται ήδη παγκόσμιο εnι· 

τυχίο (κι ας μην έχει ακόμα κυκλο· 

QΟρήσεi). Εvώτο χέρια οοςθα είvοι 
οποσχολημέvα με το uo κουνούν 
ιoysιicks και va πατάνε πλήκτρα, 
τα πόδοα οας θα χορεύοοv στους 

ρuθμοiις τοu τελεuτοίοu δίσκου 

τους, ιnlo ιhe Dτagon. Το τραγ-ούδι 
ποu θα χρηmμοnοιηθεi είναι το Me· 
gablasι, το οποίο έδωοι την ιδία 

·όπως οι ίδιαι οι οδελςιοί Biιmap δή· 
λωσον · γιο τη δημιοuργίο του 
shool'em υp. Η όλη ιστορίσ ποροu­
σιόζει μεγάλο ενδιαφέρον: τα κου· 

τσομπολιό λένε ότι όταν ο Erίc Ma· 
thews (ο έvοςοπό τους Bitmap Bro· 
ιhers) ρώτησε τη διaκογροφική ε· 
τοιpίο τοu group γιο το ον θα ήταν 
δuvατόν vo χρησιμοποιηθεί η μοu­
οική, τα nρόγμοτο ήτοv κατ' αρ. 

χήν δύιοκολο. Η υπόθεση όμως έ· 

φτασε στο οντιό τοu γεντκού διεu­
θιιvτή της εταιρίας, ο οποίος τuγχό· 

νει QΟV<Πικός gamer και θοuμο· 
ατής των δοο προγρομμοτιστώv. 

Αν σε aυτό προσθέσετε και τομεγό· 

λο ενδιαφέρον του ίδιοv του ορχη· 
γοί> του groυp, lίm Sίmenoπ, ο ο­
ποίος ήτσv reviewer nριv καταnια· 
οιεί με τη μουσική, τότε κοτολο· 
βοiνeτε τη συνέχεια. 

Ελπίζω va ξέρετε va οuvδέeτε το 
monίιor σος στο στερεοφωνικό, έ· 

τοι; 
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ΜΟΤΟ ΜΟΚΚΑ 

Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΓΟΡΑ 

ΜΕΤΑ ΤΟ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ 

ΤΩΡΑ ΤΟ 

ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ EINAI 
ΕΝΑ MHXANAKI ΠΟΥ 

TPEXEI ΠΑΝΤΑ 
ΥΑΜΑΗΑ 

• Τ50 • TSO • LB50 
• DT 50 ΜΧ • CJ50 (JOG) 

HONDA 
• C50 G • C50 C 

APRILIA 
• Replica 50 • Tuareg 50 • ΕΤ 50 

KAWA5AKI 
• ΜΑΧ 100 • AR 50 

ΜΒΚ 
• 415 • 515 • FX50 

μοτοοuκλtΊες μοτοποδήλατο αξεοοuορ οντολλοκτικό 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 49, τηλ.: 922.6775, 922.8687 

t a Ριχει 1 ιον..,τοJ 89 

Ποντίκι ζητά ουρά ... 

Ν σ κι έvσ πσvτiκι ποu έχσοι την 
Quι:ιό τοu. Είvσι το BMC Cordle>S 
Mouse, έvσ περιc;ιερεισκό που χρη· 
οιμοποιεί υπέρυθρες ακτίνες γιο 
τηv επικοιvωvίο με τη σειριακή θύ· 
ρο, στηv οποία υπάρχει έvας ειδι· 
κός δέκτης. 
Το δεδομένα (πληροφορίες θr 

σεις και πλήκτρωv) μετσφέροvτοι 
οπό το nοvτίκι με έvσv τρόπο πορό· 

μοιο με σurόν της επικοιvωvίος 

τηλeόροοης και τηλεχεφιοτήρνν 

τ ο software ποu σuvαδεύει 10 

ποντίκι υπάρχει ΟΕ 5 1/4" κοι3 1 r 
formal. Θα πρέπει vαοημειώοοψ 
ότι είwι πλήρωςσuμβστό με τα πο­
ντίκια της Microsoft κο ι της Mousι 
Systems. Η τιμή του, δε, είvσι 75 
λίρες (περίποΙ> 1'1.000 δρχ.). Λέιι 
va ήρθε η ώρο w οnολλογούμε c 
πό τις ουρές τωv computenzιd 
τρω1<τικώv μος; 

Hackers • Κατάσκοποι 

Σ 
ιγό σιγά όλο το οnόρρηrο 
οημσvτικά αρχεία και των 
δύο υπερδυνάμεων αρχίζουv 

vo μετατρέnοvτοι οε files που βρί. 
οκοvτοι στη μνήμη κάποιοΙ> κε· 

ντρικού Ι>πολογιστή. Κι ov πολιό οι 
κατάσκοποι χρηοιμοποιούοαv φω 
τογροφικές μηχοvές οε στΙ>λό και 
κουμπιά και μικpοc;ιίλμς γιο va κλέ· 
βσυν ή w οαμnοτόρουν το μuστικό 
τωνσvτιnόλων, στο τέλος του 21ou 
οιώvα το όπλα tωv κστσσκόnωv 

είwι πιο απλό, σλλiJ πολύ πιο rnι· 
κίvδννσ: το computer hackιng και 
το virus. · Οπως ομολόyηοον οι ί· 
διοι οι uπεύθvvοι του ΠεvτσyώvοΙ>, 
cη προοπτική γιο επιθετική χρήση 
τωνμικροβίωνστο μηχσvογροQικό 
σύστημα τοu σvτιπόλοΙ> είναι τόσο 
σποτελεομοτική κοι επιφέρει τόσες 
κοταστροQές, που θα μπορούσε ό· 
vετο vo σΙ>γκpιθεί με τα χημικό ή 
πυρηvικό όπλα». Η aρχή έχει ήδη 
γίνΕι. Το 1981 διαπιστώθηκε το 
πρώτο κρούσμα computerίzed υ· 
ποκλοπής, όταν οι uπεύθuvοι των 
απόρρητων αρχείων στη Washin· 

gton σwκόλuψσν ότι κάποιος εi1ι 
•σnόοειt τοuς κωδικοi>ς, nιτuχσί­
vοντος πρόοβσοη στο καλώδιο τη­
λεπικοιvωνιώv, και είχε κλέψει ένα 
οεβσοτό ποσό οπόρρητωv πληι» 
φαριών. τ ο nρόγμοτα όρχιοοv \0 

γίvοvται περισσότερο πολύπλοκο 
η CIA κο ι η NSA «επιvέβηοσvι οι 
στροτιωτικά σuοτήμστο στη Σοβ.ε 
τική Έvωοη, ενώ η KGB με τη οι• 
ρό της έκανε ... downlood πολλά 
αρχείο των δuο nροηyούμενwv ι> 
nηρεοιών. Όοογιατοvirus,ίχοι"' 
γίνει σvτιι<εiμιvο επιοτσμέvηςμελ! 
της. ολόκληρο group επιστημι)wο. 
οοχολούvτοι με τηv σvόπτuξη ιi 
ξuπvων• μικροβίων, το οποίο ΠΙ\ 
κρίσιμη στιγμή θα οβήvοuν τα αρ­

χείο ΤΟΙ> οuστήμστος ή θα κmt. 
στσύv τηv εκτέλεση τσu προγιχίJ> 
μστος τόσο οργή, nou θο είvσι οιr 
σιοστικό άρχηστη. ·Ε τ σι, ο εχθρός 
δεν θσ μπορέσει vo κιvητοποιήοn 
naρό ελάχιστο οπό το οπλικό τοι 
οuστήμοτο. Να που κάvουv κσικό 

τι καλό το virus ... 



Βρουμ βρουμ κλακ βρρρτ!!! 

Φτάνει τo Super Hangon! Αρκε· 
τόμε το Enduro Racer! Καφός ν' 
ασχοληθείτε και λίγο lίve με τη μο· 
τοοικλέtα. Σβήστε υπολογιστή και 
monίlor, σηκωθείτε και τεντωθείτε. 
Έι;ησσε η ώρα ν' αξιοποιήσετε το 
άμοιρο εκείνο δίτροχο που όλο το 
χειμώvο σας πήγαινε αδιαμαρτύ· 

ρητα στις δουλειές σας. 
Η ΛΕΜΟτ (Λέσχη Ελλήνων Μο· 

τοσικλετιστών) είναι η παλιότερη 
ελληνική λέαχη μοτοσικλέτας και 
σκοπός της είναι η βελτίωση της 

θέσης των μοτοσικλετιστών στην 
Ελλάδο, η συμβολή στην αντιμε· 
τώnιση των προβλημάτων τους, 
καθώς και η επικοινωνία και αλλη· 
λοβοήθειο σε όλους τους τομείς. 
Φέtος, η ΛΕΜΟτ κλείνει δέκα χρό· 
vια απ' την ίδρvαή της (1979) και 
αποφάσισε vα γιορτάσει τα γενέ· 

θλιά της μ' έvα πολύ μοτοοικλετι· 
στικό τρόπο. Διοργανώνει λοιπόν 

στις 10 και !!Ιουνίου (Σάββατο και 
Κυριακή) τη Μοτοπεριπέτεια 2 Η· 
μερών, 3 Νομών και 5 Βουνών. 
ΠρόκεΙtαι γιο μια εκδρομή διάρ· 
κειας 200 km περίπου, οτην οποία 

μπορούν να πάρουν μέρας όλες οι 

μοτοσικλέτες · ~οτοποδήλατα και 
τρίτροχο που κυκλοφορούν νόμιμα 
(άδεια κυκλοφορίας, φώτο, δίπλω· 
μα, ασφόλεια). 
Η διανυκτέρευση των μοτοσι· 

κλετιστώv θα γίνει σε οργανωμένο 
campίng, όπου και θα γίνουν πολ· 
λές εκδηλώσεις. Εμείς, πάντως, 
σκοπεύουμε vα πάμε. Για περισσό· 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε 
οτη ΛΕΜΟτ, τηλ. 9230082 (Δευτέ· 
ρα · τ εtάοτη · Παρασκευή, 7 · 10 
μ.μ.). 

Τα chips σκοτώνουν το όζον (;) 

Μ έσο οτη γενική ηρασινίτιδα 
που έχει καταλάβει όλους τους Ευ· 
ρωπαίους, ανακάλυψαν ότι και οι 
υπολογιοτές εuθi>vοvτοι γιο την 
καταστροφή του οικοοuοτήματος, 

του περιβάλλοντος, του όζοντος 
κ.λn. κ.λn. τ η φορά αυτή όμως δεν 
εί'Χlι οι οικολόγοι nou βάζοuν τις 
φωνές. Οι ίδιες οι εταφίες έχουν 
αρχίσει να ανησυχούν, με κapυ· 
φαίες τις τρεις Malsushίta , NEC και 
Epson. τ ο μήλο της · Εριδος ~i'Xl ι 

"' τα chlorofluocarbons, ή χλωρο· 
φλοοοκαρβίδιο, το οποία προκα· 
λούν σοβαρές ζημιές οτο οτρώμα 
τοu όζοντος. τ ο μυστήριο αυτά u· 
λικά χρησιμοποιούνται από τις βιο· 
μηχανίες γιο τον καθορισμό των 
chίps και των πλακετών. · Ηδη, οι 
μεγάλες εταφίες έχουν ανακοινώ· 

σει διάφορες λύσεις γιο την οντιμε· 
τώπιση του προβλήματος: η Hίtachί 
σvοκοίνωσε σχέδια δημιουργίας 
καθοριστικών απαλλαγμένων από 
τις ένοχεςοοοiες, εvώ η ΙΒΜ εγγυά· 
τοι ότι θα μειώσει κατά 50% τουλά· 
χιοτοv τη χρήση των καθοριοτι· 
κών, μέοο στα επόμενα 3 χρόνια. Κι 
άλλες ετοφiες συμφώνηοο~ να 
προαnαθήσσυν για την κατάργηση 
των οοοιών αυτών μέχρι το 1992, ή 
τουλάχιστον την αντικατάστασή 
τους. Για τα ηλεκτρονικά κuκλώ· 
ματα, η καθαριότητα είναι μάλλοv 
μισή αρχοντιά και μισή μόλυvαη. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ ΤΟΥ PIXEL 
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ΜΕ ΑΝΑΚΛΙΝΟΜΕΝΗ ΠΛΑτΗ 
ΠΑ ΜΗΡΑ ΣΑΣ 

11.500+Φ.Π.Α. 

~ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ 9023657 
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Σιδερένια ακρίδα ... 

I I I σ ας θυμίζει σίγουρο ΤΟ robot 
της φωτογροφίας. Διότι, περί robot 
πρόκειται. Η είδηση λοιπόν πραέρ­
χπαι απ' το Παvεnιστήμιο του Ο. 
hio (ΗΠΑ) και συμπληρώνει κατά · 
κόnοοο τρόπο · το αQιέρωμσ του 
προηγούμενου τεiιχους. Η ερευvη 

τική ομάδα, λοιπόv, του Πανεnι· 
ατημίου, μετά από έρεuvες 9 ετώv, 
κατασκeύασe το εξάηοδα αvτό ro· 
bot, που έχει μήκος 5,60 μέτρο και 

ζυγίζει περίπου 1,5 τόvο. Ναι, αλλά 
όχι χωρίς λόγο. Τ ο εικονιζόμενο ... 
τερατάκι λοιπόν μπορεί vo πιρnα· 
tάιι με ταχύτητα 9,6 kηVh σι έδα· 

φοςσnρόσιιο για tσ 0ΙJΙ1βατικά οχή· 
μστα (jeeps και tanks). · Οσοι είχατε 
διαβάσει το αφιέρωμα που κάνομε 
στο robots, θα θuμάστε πως μια an' 
τις μεγαλύτερες σπαζοκεφαλιές 

Σπιτικό coin-op 

G amers όλοu τοu κόσμοu eτοι· 
μοστείτε! Η Sega ανακοίνωσε μια 
16μηιτ game console που κάveι 

θρούσηστηv Αyγλία. Το χοpσκτη· 
ριστικά της είναι κάτι το τρομερό: 
Μερικά εκατομμupιάκια χρώματα, 

έται για vα πηγαίνει κόvτpσ στηv 

Amiga και στον Ataή, 8 κανάλια 
ήχου και μάλιστα στερεοQωvικσύ! 
(μέχρι οκοuστικά μπορείτε vα OUV· 
δέσετε γιο vα μηv ενοχλείτε τους 

διηλοvούς σας όταv κάνετε τα 
yvωστό σας φονικά), ε ιδικά χειρι· 
στήρια που καλύητοuν όλες τις πε· 
ριπτώοεις κ.λη. κ.λη. · Ηδη έχουv 
εμφοvιατεί το πρώτα games το ο­
ποίο, σn' ό,τι ακούγεται, έχουν ξι· 
τρελάνΕΙ τους πόvτες και το πόvτα. 
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της Ρομποτικής ήτοv το ηώς vo 
φτιάξει robots που να μιμούvτοι την 
κίνηση και το περπάτημα ζωvτο· 
vώνόvτωv.Φοίvετοιλοιηόνηωςιο 
πρόβλημα βρήκε τη λύση του, ιοο­
λάχιστοu εv μέρει. 
Νο πούμε εδώ μερικά συμηλη· 

ρωμοτικά στοιχεία γιο το rοbοtάκι 
(to -άκι το κάνετε -όρο, ov θέλετε) 
όπως η.χ. ότι ελέyχετσι an' tον κύ· 
ριο που κάθετοι στο «κεφάλι• του 
μ' έvα joystίck και ότι έχει 16 sίngle 
board computers που αναλύουν κι 
εnεξερyάζοvτσι τα δεδομίvο που 
noίρvouv an • τους διόQΟρΟ<ις οι· 
σθητήρες. Μ' αutόν τοv τρόπο, ι· 
ξααQΟλίζεται ίvο σταθερό Κ<'Ι •· 

οορρσηημίvο βάδισμα. 
Όπως καtαλαβαίνε;e, αvτί να 

ηόρeτe τηv αγαnημέvη σας μηχανή 

Τ ο ωραίο όμως δεv σας το είπαμε: 
Η νέα κονσόλα μπορεί να δεχτεί 
και τα παλιά 8μηιτσ cartridges που 
έηαφve η παλιά. · Ετοι, μέχρι να 

κυκλοφορήσαuν τα vέα παιχviδισ, 
εσείς μπορείτε να αγοράσετε κό· 

ποιο από το παλιά (και δεv είvσι 
λίγα ... ). Προς το παρόν, unάρχouv 
μόvο 3 16μτπτα cartήdges με τα 
παιχνίδια Altered Beast, Thunder· 
blade και Space Haπier 11. Ειδικό το 
πρώτο έχει εκπληκτικά γραφικό 
που θα σας κάνοuv vσ ξεχάσετε κό· 
θε άλλη σοχαλία σος. Ας ελπίσουμε 
ότι όλα αυτό θα έρθαuv και στηv 
Ελλάδα σύντομο, για να μην αρχί· 
σουμε να εκτοξεύουμε κατάρες και 
speUs! 

ή αυτοκίυητο, μπορείτε να δώσετε 
9.000.000 δολάρια και v' ογοράσε· 
τε ίvο τέτοιο robot. Εκτός τοu ότι 

Monitors & MTV 

Πριν καιρό, είχαμε ηαροοοιόοιι 
στο Pixe1 μια σοοκευή tuner της 
GD Τ ronίcs. Με τη συσκευή οuτή, 
μπορούσατε vσ μετατρέψετε το 

monitor σας σε τηλεόραση με ήχο. 
Η ίδια εταιρία κατασκεύασε μια πιο 
βελ τιωμέvη έκδοση της συσκευής, 
που έχει τα πλεονέκτημα του ότι 

δέχεται σήμα σε οποιοδήποτε ού· 
στημο (PAL · SECAM WfSC). Ο. 
έξοδοι nw έχει το tuner είναι οι: 
RGB (analog), Audio, Vιdeo, Syng 
(Composίιe Syng, Vertιcal Syng, 
HorizontaJ Syng και Vertical Syng 
ΠL). · Οηως κοτσλαβοίvετε, 1ιε ό· 
λες αvτές τις εξόδους, το tuner 
ψπσρεί να σuvδεθεί οεοποιοδιiηοτε 
monίtor. Κόnοιες αλλαγές έχουν 
γίvει στο εσωτερικό κύκλωμα του 

είναι nολύ hί·tech, μπορείτε κσι 1>0 

πατάτε τους εvαχλητικούςστοδρό. 
μο ... 

ιuner. ώστε vo έχει τη δυvατότητο 
να συνδεθεί με όλο ισ monitaιs. 
χωρίς vσ χρειάζονται κάποιες μι. 
κpσαλλοyές στο monιιor (όο1ιος 
χρειόζοvταν το πρώτο tuner). γ. 
ηεvθuμίζουμε ότι η οοοκεvή εiva> 
εξωτφική και βαλμέvη σε τέτοιο 
κουτί, ώστε vo μπορεί να στηριχτri 
επάνω της το nΙonίtor. Επίσης, δια· 
θέτει οvεξόρτητο εvιοχυτή ήχοu,έ· 
τσιώστε,οvτοmοnιιοrσαςδεvίχa 
ήχο, να μην uηόρχει πρόβλημα. 
τ ο μεγαλύτερο όμως nλ(()l,'f. 

κτημά τοο είvσι η εοοiΟθησίσ nω 
ίχfΙ οι: όλες τις περιοχές συχvοτή 
των. Έτσι, μπορείτε vo δείτε ii'ι.D 
τα κροτικά και δσρUQΟpικά κσιχi· 
λιο ή ακόμη κοι vo οuvδέοετε το 
vίdeo σας. 

Για περισσότερες ηληροQοpίες. 
GD Τ ronics, Φιλικής Εταιρίας και 
Μαρασλή 19, τηλ 4323111. 
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Καλοκαιρινό compυting 

Εδώ ή στην εξοχή 

ο
ι άνθρωποι μπορεί vo πηγαί· 
vοuvδιακοπές, το computers 
όjιως όχι. Κι eπειδή τον ξέ· 

ροuμι τοv πόvο του computerό· 
j)ooo, ίχοuμε ua οος πpοτείvουμε 
!'Φ'κέςλίχιεοςγιο έvα καλοκαίρι. .. 
llf!ά ΙlλφοQορικής. Ακούστε λοι· 
w 
Η ~ σχΟΟ1 Consιantιnou 

Cαφrter Studies ετοομόζtι f\Ιδιο· 
OΦCMa πράγμοτο γιο τους δύο 
:φώτοuς κα>.οκοιριvοiις μήνες. Γιο 
ΠJνιιφίοδοσnό 12 loυvioυ μέχρι 10 
looλiou, &opyαvώveι κο ι φέτος ε· 
vτστικό μσθήμοτο γιο μαθητές Γ U· 

iJII(JσiOU και Λυκείου. Τ α θέματα 
των μαθημάτων είναι οι μικραΟπο· 
λογιστές και η Basic και το λει· 
τοuργικό σύστημα MS-DOS. Δεν 
θαηρέηει vo παραλείψΟιιμe vo ποiι· 
με ότι όλα το μαθήματα yivovτoι με 
τη βοήθεια οuμβσιών υπολογι· 
στ,ιν, γιο πλήρη πρακτική εξάοκη· 
σο, Τα τμήματα ιivοι πρωιvό και 

παρέχουν τις βασικές yvώσετς πά· 
vω στη γλώσσα Basίc, οι οποίες ου· 
vοδεύοvτοι οπό ποροδείyματο και 
εφαρμογές. Γιο περιοοότερες πλη­
pοQΟρίες θα κάνετε κάποιο τηλέ· 
φωvα στην Constantίnou Com· 
puιer Studies: 6822152, Λ. ΚΙΙQιοiος 
324. 
Αν βέβαια τα καλοκαψιvά μοθή. 

ματα σας Qέρvαυν aλMpyia, τότε 
μπορείτε ua κάvετe διακοπές στη 
Βόρειο Εi>βοισ. Στο campίng cAyia 
· Avvo• για δεi>τερη φορά εnoua· 
λομβόvαvτοι το προγpάμματο εκ· 

μάθησης υπολογιστών. Πραyραμ­
μστιστές οvαλομβόvουν vo εκπαι· 
δεύοουν μικρούς και μεγάλους κο· 
ταοκηvωτές κατά τις ελεύθερες ώ· 
ρες τους, προσφέροvτος θεωρητι­
κή και πρακτική εξάσκηση στους 
Η/Υ που διαθέτει το campίπg για το 
σκοπό αuτό. 
Διαλέγετε και μαθαίνετε ... 

Ήλιος και Monitors 
Ερώτηση κρίσεως: τι σχέση έχει 
οή)Jος του καλοκαιριού κο ι η οθό· 
•η του monίtor οος: 

Απάντηση: Και οι δύο πειράζουν 
τα μάτια. Και uaι μεν το πρόβλημα 
στα monitors το οvτιμετωπίζετε με 
φ.11θομβωπκές οθόνες και πολω­
r-.ό ψ.τρο, το πρόβλημα όμως 
τοο ηλιοκοο φωτός είvοι ακόμα ε· 
I>?!JJΙnκό. Μέχρι vo εκτοξευτεί 
\α:>'ιu οπό rη NASA το &αστημό­
-λοοα που θο tχετ σον προορισμό 

.ο οτόοετ οτοv ήλιο κατ vo του ΦΟ· 
ρέοο κονέvο οvτιθομβωτικό, δεν 
έ-χετε παρό vo βολευτείτε με τις 
κl.οοικές μεθόδους. 
Βίβοιο, με το μάτια μας πρέπει 
~ είμαστε οαβοραί. Και σοβαρό· 
τητσ σημαίνει ενημέρωση. Είυαι ί­
οωςη mοκστόλληλη eποχή γιο μια 
ενημιρωτική συvόντηοη με θέμα 
cΤσ yuσλιό ηλίου και η υγεία τοu 

ελληνικοί> λαού», η οποία t\δη έyι· 

νε. 

Υπεi>θυνη γιο τη διοργόvωαη ή. 
τον η Πανελλήνιο · Εvωοη Οπτι­
κών. Η συvάvτηαη έγινε στις 17 του 
πραηγούμεvαυ μήvα και εισηγητές 

ήταν δισκεκριμέvοι επιστήμονες 
και κοθηγιητές στα Ανώτατο Εκ· 
παιδεuτικά Ιδρuμστα της χώρας. 
θέματα που συζητήθηκαν στη σu­
vάντηση ήταν το προβλήματα από 
τη χρήση κακής nοοότητος γuαλι­
ών, κίuδννοι και πpοοτασία από 

την κσταστpαφή του περιβόλλο· 
vτος (n.χ. όζον) και nολλό ακόμα. 
Είvαι ίσως η πρώτη φορά που οι 

υποψήφιοι αγοραστές θα είvαι σε 
θέση vo γνωρίζουν σημαντικά ση­
μείο γύρω οπό ττς ανάγκες των μο· 
τιών τους και να κόvουν την κaλύ· 
τερη αγορά. 

Ρίχelάδες, το μάτια σας και το ... 
μάτια οος! 
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COKKOOORE PCIO-III:CPU 8088·1 /ΙΟΚΗι , 256Κ Raι,l 00 360R,~ 
DUλL CλRD, KO~ ITOR,λT ΚΒΥΒ. ,SBR,PλRλLιKOUSE PORT 129.000 
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ttθEEEAAONIKH σχόλΙ 
Volks sampler 

Ο επαγγελματίας ... 

Μ 
ε μια πρώτη μστιά, δενείvα> 
τίποτε άλλο από έvσ απλό 
sampler. Ειδικά αv έχετε δει 

μερικά samplers μέχρι τώρα στη 

ζωή σος, τότε το nεριφεριιακό δεv 
θα σος κάνει καμΙά aπολύτως εvτύ· 
πωση. Είναι μικρά, •κολλάει» στηv 
παράλληλη θύρο τοu Atarί και Ο· 
παιτεί ξεχωριστή τροφοδοσία και 
κάποιο αvαλοyικό αήμσ αnό ο­
ποιοδήποτε QOOI(EUή nou ποράγει 
ήχο. Τ ο καλά αρχίζει από τη στιγμή 
που θα QΟpτώαετε στοv υπολογι­
στή το πρόγρομμο «σuvοδεiος.. Α· 
nό εκεί και πέρο, ο ST σος και 111α 
τeλεω εξοπλισμένη κονσόλα eπε· 
ξeργασίας samp1ed ήχου γίνονται 
το ίδιο πράγμσ. ΞεQεύγοvτας από 
όλα όσο έχουμε μέχρι τώρο δεΙ, το 
nρόγραμμσ του Volks sampler βρί­
οκnαι στηv κορυQή τωv nροημή­

σεώv μας. Ο κυροάτιρος λόγος γι' 
οuτά είναι όn δίνει την αίσθηση όn 
οι προγραμματιστές δεv «βαρέθη­
καν», ότσv το σχεδίσσαv. Είναι πο· 
λύπλοκο και σύνθετο, αλλά συγ· 
χράvως ευκολότατο στη χρήση. Εί· 
ναι γεμάτο από εnιλσγές και μενού, 

Compυter Hall 

Παρ' όλο ποu το μοθήματα οτα 
σχολεία τελειώvοuν αυτό το ιιήνα, 
η σχολή ηλεκτρονικών unολογι· 
στώv Computer Hall σvvιχίζει το 
οεμι\Κ'ιριο προγρομμστιαμοu nι 

μαθητές δημοτικού, γ~:μvαοiοο. 
I uι<εiου, καθώς και σε σnου&ιοτtς 
και C)Οιτητές. 

Οι κ~κλο> σnοuδών πεpι/,αιιβιi 
vouν Basic, GW Basίc, l.ogo, 
MS DOS,Turbo Pascal. Co1>ol. Πο­
ρcιλληλα, ξεκινούν και τοχ6ppι:θ 
μα τμήματα εnαγγελμοτιώv με 
διίιρκεια έvο μήvο, τα οποία πrρι· 
λαμβιivοuν χειρισμό Η Υ. MS 
DOS και λειτουργικά 0001ήμαια, 

αλλά οο nεροσοότερις από αuτ8; 

βρίσκονtοι κάθε σnγμή πάvω στηv 
οθόνη, ινημερώvονtος συνεχώς το 
χρήστη. Εξονtλεί όλα τα περιθώρια 
τοu Atarί, προσφέρονtος οu)(llότη· 

τα δειγματοληψίας 42,5 KHz (στο 
εnίπεδο των rnογγελμαηκώv sam· 
plers), τεχvικές για χρήση 4bίt, 8bίt 
και oveτsamplίng (μια τΕ)(V1κή ποο 

συvαvτάμε και στο CDs) και ΕQέ 
ΦΙJ91ακής εnεξεργοσiος, όπως π.χ. 
eςho και nall (αvτήχησης). Οι δννα­
τότητές τοu β{βαιο δεν εξαvτλο(>. 
vται μόvο στις λειτουργίες ποο 
προοvοφέpοΙιc. Το μόvο μειοvέ· 
κτημα τοu κατά τα άλλα θαuμάοιοu 
προγράμματος είvοι τα όmοιστο 

γερμανικά που χρηοιμοποιούνtαι 
στις διάφορες εντολές. Προλοβαί­
vετε vo μάθετε yερμσ111κά, ή vo με­
ταγλωττίοnε το RSC αρχείο τοο 
Volks sampler, κάτι που πρόγμσn 
αξίζει τον κόπο. · Οσοι ασχολΕίστε 
με το άθλημα της δειγματοληψίας, 
μπορείτε 110 επικοιvωvήοετε με τον 
κηδεμόνα τοu Volks sampler στην 
Ελλάδα: Κοννέλης computers, Αγ­
γελάκr, 3, 236101, Θεσσαλονίκη. 

επεξεργαστές κεψiνωv και εκτu· 
πωτές, εισαγωγιi Οtι\ 1><\sίc, εκι•ά· 
θηοη επσγγελμ(Jηκών πpο\'ΙΧΨΙΙό· 
τωv όπως εμπiφων, δικηγόρων. 
/.οyιατών, βιοτιχνώv κ.λπ. 
Σ τη oxriι ή λειτουργεί και club υ· 

πriι.ογιστων το οποοα δivιι τη δcvo 
τότητα στον κοθi vu να γίvrι μέλος 
του. πιιρiχοvταζ το δικαίωμα της 
οπεριόριστιjς εξ(ιοκηοης or Μ η τι1 
διόrικεκι της ημί·pας. Γιο πφιοοό· 
τερες nληροQΟpiις. μποrιriτr ""'ο­
nευθυvθείτε στι1 διιύθι>vοη της 
οχriι.ής, Αιγαίου 3 & Εμμοvο.Ν 
Ποπό 2. Κηοιοιιi. Θεοοαλ.,;κη. 
τηί. 412418 
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... yεyοvότα ... φήpεG··· σχόλι 

Καινούργια μοντέλα Schneider από 
την lnfofax 

Α ν και μέχρι τώρα η lnlolax ήταν 
ywστή για τα αvαλώαιμα noo &έ­
θrτε στην ελλη'"><ή αyορό, μόλις 
ιοv ιιλruιαίο χρόνο fγινι γvωσιή 
και για το μοvιέλο CPC 464 της 
Schneιder ηου προωθούσε. 
Τ ώρα, και μάλιστα σε μια ηερίο· 

δοόπως αυτή μετά το Πάσχα, Ε1Οή· 
γαyε και διαθhει τα μοvιfλα PC 
της Schneider 1512 και 1640. Τα 
μοντέλα αuτά θο διατίθεvτσι σε 
ό1.ις τις confιguιations και, 

πάvω από &α, σε τιμή έκπληξη. 
Μαζί με τα παροπάvω μοvιίλσ, η 

lnlolax θο διαθhει και το Schneιder 
PCW 8256, μαζί με εκτυπωτή. Ως 
yvωατόv, αυτό το μοvιtλοείvαι μια 
ιδανική γpαQομηχοvή·υπολογι· 
στής για οποιονδήποτε έχει αvάγκη 

οπό γραφική δουλειά. 
Τηv lnlolax μπορεί va βρει κο· 

vείς στο yραQεία της Φρόyκωv 19, 
θεοσσλοviκη ή στο τηλίQωνο 
(031) 540247. 

Δισκέτες 3,5" από το Πρόσημο 

Στα πλαίσια της υποστήριξης 
των dήws ιωv 3,5· γιο Spectrum 
κιn Ataπ, noo κστασκεvάζει και 
δοαθnει στην ελληνική αyορό το 
ιflρόοημο• (Μαλακοnής Ι & Πσnά­
Q<), τηλ 031 927108), εvιάσσεται 
και η εισαγωγή και διάθεση τωv σ­
μερικόνικωvδιοκετώv ΚΑΟ Dίdak. 
Οι δισκέτες ΚΑΟ Dίdak θεωρού· 

vιαι, ιοuλόχιστοv στο εξωτερικό, 
αnό τις πιο αξιόπιστες. Av και υ­
πάρχουν σε ορκεrές διαQσpειικίς 
αuοκιuασiες και μεγέθη, το ιflρό­
αημο. εισήγσyι, σαv πρώτη δόση, 

μόνο αυτές των 3,s· και μάλιστα σε 
μια ειδική πρακτική αοοκεοοσiα, 
κατάλληλη για τη μεταQΟρό τοuς, 
οπό το χρήστη. 

Είvαι αξιοσημείωτο ότι το ιρyο­

στόσιο της ΚΑΟ έχει μια παραγωγή 
2.000.000 κομματιών, σε δισκέτες 
των 3,s· πάντα, το μήνα. Η ανα­

yvώρισιJ τωv ΚΑΟ έχει έρθει κοι 
από τη μεριά της Apple, η οποία έχει 
κλείσει μαζί της σuμc;>ωνία uψοuς 

5.000.000 δολαρίων, για την προμή­
θεια &σκετώv. 

Νέα από την lnfoνision 

Η lnfovιsion Είναι ίvο aπό το 
πρώιο compυter >hop που εμQ<.ινί 
στηκοv στη Θιοοολοviκη. Μέσο 
στα χιχ\Ιικt rιou πέρσοοv, κστόQε­

ρι να με, αλώσει και va σnοκιήσει 
ενο όνοιιο μέσα στην αγορά ιης 
ηό).ικ Κυρίως διαθέτει τα μιJχαvή­
μαιο τηζ Commodore και ειδικόπ 
ρο τηζ Amιga, χωρίς aυτό vo ση 
μοίvιι <iιι δεν nροωθ~ί και το πρσ'ίό­
ντο όλων τωv άλλων εταιριών τοv 
χωι>οο 

Πι>ΟΟQ<.ιια. όρ;(1αι να &αθέτιι 
Ιuιιeι ιu οποια μετστρέπ001.· το 

monίιor κάποιου χρήστη σι δέκτη 
τηλιόρ<ισης. Αυτό τα tuner ιίναι 
ελληνικής κατασκεl)ής μι οκτώ 
καvάi.ΚJ, με &σκόmη ΟΙ\ οΙ Ι κ<Αίις 
και διακόπτες ρi>θμισης της ένια 

σης του ήχου, Qωιιιvόιηιος και 

contr,lSΙ. Επίσης, tελευτοiο το κοτό 
σ111ΙΙα i κο νι μια κίνηοη μι 111 διίι 
Οι ση κιιι υποστήριξη όλι1ς της γκό 
μας rωv πρσ'ίόνιωντηςSchneίde<Η 
lnloνι~ιon βρίσκεται στην οδό Αλι 
ξανδρrίας 79, στη Θισσα1.ονίκη. 
ιηλ (031) 846682. 

DPL COMPUTER SHOPs.A. 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ 
ATARI 520 STFM ΜΟΝΟΧΡ 46200•8κ13 300 
ATARI 520$TFM (Χωριςο&ονη)ΜΙΚΡΗΠΡΟΚΑΤΑθΟΛΗ ΚΑΙ λΠΟ 10300 
ΤΟ ΜΗ.ΝΑ 
ATARI 1040 STFM Μ0Ν0ΧΡ6~$00•8χ18000 
ATARI 1040 STFM (Χωο.ς οCk)νη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ Ano 
14 600 ΤΟ ΜΗΝΑ 
AMSTRADCPC .. 6128GREEN ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΚΑΙ ΑΠΟ 10000 
ΤΟ ΜΗΝΑ. 
AMSTRAD CPC-6128 COL.OUR ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤΑθΟΛΗ ΚΑΙ ΑΠΟ 
1 1 000 Τ() ΜΗΝΑ. 
$PECTRUM •2 1 G .900•4κβ 800 
SPECTRUM •3 18 900•δκ8 ~00 
C0MM000RE~64•0ATAAEC0AOER ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ ΚΑΙ ΑΠΟ 
7 800 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
AMIGA 500•otfOVη 108.4 βδ.800 .. $χ1$..500. 

PC 
SAMSUNG SPC 3000V 200 ~9900•10χ13900 
SAMSUNG χτ 3000V tfO•tHO 30Μθ 78.000._Ι0χt8 tOO 
COMMODORE PC 10·111 $-COK ~FD, 1ΗΟ 20Μβ 
78 900•10JC18.300 
AMSTRAO PC 1640 200 (QA MIKPH ΠΡΟΚΑΤ. ΚΑΙ ΑΠΟ 21 200 
ΤΟ ΜΗΝΑ. 

AMSTRADPC1G40 100ΕΟΑΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. ΚΑΙ ΑΠΟ 21000 ΤΟ 
ΜΗΝΑ. 
AMSTRAO PC 16<10 100 ΜΟ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. ΚΑΙ ΑΠΟ 14 800 ΤΟ 
ΜΗΝΑ. 

AMSTFIAO PC 1$40 200 ΜΟ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΊ: ΚΑΙ ΑΠΟ t72b0 Ί'Ο 
ΜΗΝΑ 

ATAFII PC-1 48600~8χ12300 
ΗΥ UNDAI 640Κ 200 (HεRCULES·EGA) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟ.V. Τ ~<.ΑΙ Ano 
1$000 ΤΟ ΜΗΝΑ. 
EURO PC (UOYOXP ο&ονη) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ ΚΑι Ano 11 800 ΤΟ ΜΗΝΑ.. 
EURO PC (eγχρ οβΟνtΊJ ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. ΚΑΙ A.nO 13 $00 ΤΟ ΜΗΝλ 
PC•200 (Χωρις οθόνη) ΜΙΚΡΗ nΡΟΚΑΤ. ΚΑΙ ΑΠΟ 10 700 ΤΟ ΜΗΝλ 
PC-200 (μόνόχρ. οβονl"!} MIKPH ΠΡΟΚΑΤ ΚΑΙ ΑΠΟ 11 750 ΤΟ ΜΗΝλ 
PC-200 (ε'():ρ. οβονl"!) ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ ΚΑΙ ΑΠΟ 12 000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

STAR LC-10 16 900 .. 61117 400 
STAR LC-10 CO\.OUR 29 900~5)(10 000. 
S'J'AR LC-2410 38 900•6xt0000. 
CΙΤΙΖΕΝ t2o-O 15 goo~-51(8 000 
CΙΤΙΖΕΝ 18ο-Ε 19 gQQ•Sxg 600 
CΙΤΙΖΕΝ MSP1SE 29 900•7χ10 000 
CΙΤΙΖΕΝ MSP45 36 900•8111 11 000 
AMSTRAO ΟΜΡ 3 250 ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑ Τ. ΚΑΙ ΑΠΟ 6 000 ΤΟ ΜΗΝΑ 
AMSTRAO ΟΜΡ 4 000 Mlt<PH ΠΡΟΚΑΤ. I(AJ ΑΠΟ 13000 ΤΟ ΜΗΝΑ 

DISK DRIVES 

COMMOOORE 1541 ιι 

COMMOOORE 1581 
ΟΘΟΝΕΣ 

ETIE TIIIEE ΠΕΡ/ΛΑΙΙΒΑΝΕΤΑΙ 
ΚΑΙ Ο •• Π.Α. 

ΠΡΟΚΑΤΑβΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ 
17.900 4 
25.800 6 

ΠΡΟΣ 
~οσα 

ιοοσα 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ SINGULAR ΚΑΙ TECHNOSOn 

ΕθΝΟΚΑΡΤΑ • ΕΙΙΠΟΡΟΚΑΡ1Ά • 
DINERS CLUB • ΙΟΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΓ. KQNΠANfiNOY & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 5240.986 

ΡΙΧΕL JιΟVΝΙ01 891 2 3 



Για πρώτη φορά ίσως μετά από 8 

χρόνια, θα το γράψω και δεν 

λυπάμαι καθόλου. Στο Λονδίνο 

μπήκε η άνοιξη και είναι χαρά 

Κυρίου και έχει 25 Βαθμούς και 

ποιός ενδιαφέρετε για τα 

computers τέτοια εποχή; 

Ε 
nιτέλους, οπό ό,τι φαίνεται, το Sam είvοι έτοιμο! Ποιό Sam; Μο 
φοοικό, το πρώτο Spectrum συμβατό, για το οποίο αυτή εδώ η 
στήλη τουλάχιστον έχει διαθέσει αρκετές γραμμές τα διJο τε· 

λευταίσ χρόνιο (ή μήπως είvοι τρίο;). !έλος πόντων, μετά οπό ψίθυρους, 
φήμες, υπόvοιες, εικασίες, υποθέσεις, χαμόγελα, κλάματα, φωνές, κρου· 
γές, κλωτσιές και μπουνιές, η Miles Gordon Technology αποφάσισε vo 
κατασκευάσει μερικά ( 15 για την ακρίβεια) και vo τα δώσει στα software 
houses, με την ελπίδα vo γραφτούν κάποια ποι)(llίδια και γ1 αuτό. 
τ α 15 aυτά Sam είvσι ... χειροποίητα και έχουν μάλιστα μεταλλικό κουτί 

(όπως όλο το συμβατό εξάλλου). Φυσικό, δεν μπορείτε vo ογορόσετε το 
Sam ακόμα, εκτός και ον είσαστε software house. Σ την περίmωση αυτή, το 

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΤΟΡ OF ΤΗΕ POPS 

Αuτό το μήνα για να πρωτοτunή· 
σοuμε, αντί για to ΤΟΡ ΤΕΝ όλων 
των μηχανημάτων. αποφασίσαμε 

νο σας δώσουμε τα δuο παιχνίδια 
που tρχονται πρώτα σε πωλήσεις, 

για κάθε ένα από τα πpώtα σε nωλή· 

σεις μηχανι)ματα. · Ετσι, ) .. οιπόν, 
οι κ:ciτοχοι των PCs στην Αγγλία 
αuτό το μήνα φαίνεται να n:αίζοuν 

με το Space Quest 3 και το και· 
• νοuρyιο Leίsure Larry (L. L. Looks 
for Loνe) της Sierra on Line. Οι δε 
κάτοχοι της Amiga φαίνεται ναέ­
χουν ενθοuσιαστεί με το Populous 
της Elccιronics Arts και με το 

Blood Money της Psygonsίs. · Οσο 
Ίια τους πολυπληθείς οπαδοiις τον 
Sρecιrum και του Aιari ST. φαίνε­
τω ότι το Ποδόσφαιρο της Micro­
prose και το Vindicators της Do .. 
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mark τους κρατάνε ήσb;ιους τα 
βράδια. Παρόμοια γούστα φαiνε· 

τα ι να έχουν και οι φίλοι των CPC, 
μιας και το \findicator:s μεσουρανεί 
και στη δικιά τοα; αγορά, ακολοu­
Οοiιμενο από το Robocop της Do­
mark. Τt:λος, Robocop, φαίνεται 
να παίζουν και οι φiλοι iou Com­
modore 64. Η Αηλία λοιπόν ψη­
φίζει Vindίcaιors αuτό το ~.ιήνα. 

ΕΝΑΕ ΕΠΑΝΑΕΤΑΤΙΚΟΕ 
ΙΟΕ 

Τ ο τελευταίο κροΟΟμα ιοί> για 
συμβατά εμφανίστψcε στην Αυ­

στραλία .;:α ι ο νέος αυτός ιός κατά­
φερε να προσβάλει 100 PCs στο 
Πανεπιστήμιο Chrisholm ·J nsιiιuιe 
of Technology και να επιφέρει το 

χάος. Όπως και τόσο άλλοt ιοί, 
έτσι και αυτός επιδίδεται στην εu­
"Χ:άριστη ασχολία του να σβ•)νει το 

Sam θα σας κόστιζε 500 λίρες (135.000 δρχ.). 
· Οσοι όμως δεv έχετε τηv Ευτυχία ή δυστυχία (όπως το πάρει κανείς) να 

είστε software house τότε δΕν υπάρχει άλλη λύση από την αvομονή, σλλό 
όσο οvομένετε θο μπορούσατε να θαυμάσετε τη λίστα με τα χαρακτηριση· 
κό του Sam και μάλιστα του μοντέλου Coupe, το οποίο θα κυκλοφορήσn 
κατά πάσα πιθανότητα πριν από τα ΧριστούγΕvvο. 
Το Coupe λοιπόv θα κοστίζει μόλις 220 λίρες (59.500 δρχ.) και θα 

περιλαμβάνει έvο Ζ80 που θο τρέχΕΙ στο 6MHz, 32Κ ROM που θα περιέχει 
και την Basίc, 256Κ RAM επεκτεινόμενη εσωτΕρικό στο 512Κ, 6 κονόλιο 
ήχου που θο μπορούν 8 οκτάβες στερεοφωνικού ήχου, τρία modes γροφι· 
κών με ανάλυση εικόvος 32χ24 pίxels και 16 χρώματα (mode 1), 32χ192 
ρίxels και 16 χρώμοτο (mode 2), 512 χ 192 pίxels και 4 χρώματα (mode 3) και 
τέλος 256xl92 pίxels (mode 4). Το mode 1, δε, Είvοι συμβατό με το έvο και 
μοvσδικό που έχει το Spectrum. 
Από θύρες επέκτασης, το Sam θα περιλαμβάνεΙ έξοδο UHF για δέκτες 

τηλεόρασης, έγχρωμο σήμα vίdeo καθώς και RGB γιο monίtor, υποδοχή 
yιαjoystίck τύπου Atarί, υποδοχή για ποντίκι, υποδοχή για lίghtpen, σύvδε· 
ση γιο κασετόφωνο παρόμοιο με αυτή του Spectrum, η οποία μάλιστα θα 
μπορεί vo χρησιμοποιηθεί γιο το «φόρτωμα• προγραμμάτων που έχσυv 
γραφτεί γtα το Spectrum, μια υποδοχή τύπου R$232, και unoδoxέςMIDIIn 
και MIDI Out. Και για όσους δεν το κατάλαβαν, δεν έχει υποδοχή τύπου 
Centronίcs για εκτυπωτές. 

· Οοσ για μονόδεςοποθήκεvοης, το Sam (ευτυχώς) δεν θα είνοι συμβατό 
με το παλιό Spectrum και δεν θα υποcπηpίζΕΙ Mίcrodrίves, aντί γιο aυτό θα 
μπορείτε va έχετε ένα ή διJο εσωτΕρικό drίves των 3,5". Προς το naρόv 
όμως, δεν είvσι σίγουρα το αν θα συμπεριλαμβάνονται drίves στην παροηά· 
vωτιμή ή όχι. Αν ναι, τότε η τιμή θα είvοιο.ρκετό καλή, ον όχι , τότετοSam 
θα είναι ακριβό. 

· Αρο, τώρο πια δεν μένει παρό vo το δούμΕ κιόλας. Πάντως, μη βιάζεστε 
πολύ. Αν τους πήρΕ τόσο καφό vo φτιόξουv 15, φανταστείτε πόσο θα τους 
πάρει να φτιάξουν 1.000. 

βασιιcό direcιory ενός σκληρού. 
Αλλά, το πρωτότυπο με αυτό τον ιό 

είναι ότι εμφανίζει στην οθόνη το 

μήνυμα: •Τώρα, το μηχάνημά σας 

είναι μαστουρωμένο! Νομιμοπσιή· 

στε τη Μαριχοuάvα!)) 

ΚΕΡΔΙΕΤΕ ΑΕΡΑ 
ΚΟΠΑΝΙΕΤΟ! 
Ακόμα δεν το είδαμε το Sam και 
το περιοδικό SincJair Us.cr ετοιμά­
ζεται να το χαρίσει κιόλας. Συγκε­

ιcριμένο, το Sam της MGT θα είναι 
ένα από τα βραβεία της έκδοσης 

του louνίou στην οποία μάλιστα θα 

σuιιnερι?.αμβάνεται και μια κασε .. 
τα με το παιχνίδι Elecεro το οποίο 
δεν είναι άλλο από το Ύνωστό μας 
Bingo. Για όσοuς δεν θα κερδiσοuν 
το Sam, ή σε περίπτωση n:ου το 
Sam δεν έχει εμφaνιστε[ μέχρι το 
τέλος τοu δια"(ωνισμού. τότε οι νι-

κητές θα nάροuνπαιχvίδια από την 
US Gold. · Ετσι, -yια να κρατάμε 
ιcαι μία ... πισινή δηλαδή. 

ΚΑΙ TDPA ΤΟ 
ΚΟΥ1ΙΠΙΟΠΕΡΟ·SΗΟW 
ΤΩΝ ΧΡΙΠΟΥΓΕΝΝDΝ 
Η Daιabase Exhibίtions αποφά­
σισε ότι δεν χρειάζεται να έ;ιουμε 
ό:λα ά1>τά τα διαφορετικά κομπιοu­

τερό-shοws αλλά ένα και μόνο για 
τα Χριστούγεννα! Το show (ι'ι . ελ­
λινιστί έ"Οεση) αvτό θα γίνει για 
πρώτη φορά φtτος και θα συn;ω­

νεUσει τα Atari και Commodorc 
shows nουγiνοντανμέχρι σήμερα. 

Το show θα γίνει στις 24, 25 ιcαι 26 
Νοεμβρίου στο Alexandra Palact 
του Λονδiνοu. Τώρα, σv ρωτήσετε 
γιατί όσοι δεν έχουν Aιari ή Com· 
modore δεν πρέπει να κάνουν 

Χρισ-τούγεννα φέτος. αυtό είναι ~<6.· 

ι 



" <ov ιιόνο η Daιabo<e το ξtρει. 

nιο nοΛΛΑ IEGABYTES 
ΠΑ ΤΑ ST 
Αν ~v οα.; φtά\·r:.ι το μισό ή t\'0 

Mtpb)t< RAM •οι tχtτε μtσα 

tno ST σας. τότc τώρu JΗα μκορc1-
τε \'Ο αJΟ-ιi.ΗΊοι τε Η ι: ronιίer Sofι­

tι"'R'O\"',Oi\V)()t το Xιra-RAM το 
(Ιτ,οiομπορι:1 \"U αυξήσει τη μ~ήμη 
σας μtχrι και 2,S Megabyιc<. Το 
Xcra·RAM tοχοθι.τr.iται εσωτερι· 
'"στο ST σας ... χ•>ρlς να χρειάζε· 
ται \"U tχμt πτuχlο ~\λtl(tρονική~. 

ToXιra·RAM μαζί με 2 Mcgabyte< 
μνήμης κοστίζ&ι ιιόλι' 400 λlρες 
(Ιαι\.000 δρχ.). ι.τός •αι αν μπο· 
~'tίτι \-u βρtit& φτι1νi:ς ~ινι)μcς tou 
Ι \tcgab)'tt. οιι:ότι ιι~~:ορcιτε να α· 
yοράσιιt τα Xtr..ι.-RΛM χωρίς το 

αι.ιη;:ί.ηρωμί\'U. στη\' τψή των 70 
(19000 

AKOiιfA ΠΙΟ AKPIBEE ... 
TPIAPEE 
Η τιμή των δισκετών)'" σuνεχiζει 
να ανεβαίνει κατακόρυφα στην α· 

ΊΟρό. της Α ΊΊλίας. μιας και η Λm· 
strad φαίνεται \'CI tχει σ-ταμαtήοcι 
τις τερό.στιε.; καροΊΊελίu; της από 

τη\• Ιι:ιn:ωνία. · Ηδη. tχOU\' ιμφαγι. 
στεί μερικές δισκέτες πο).ύ κακής 
Jfοιότητας χωρίς κοuτ-ιά (οίιτι: ιcαν 

χό.ρηνα), και χωpίς όνομα oc nολί.ι 
υψηλές τιμές. Όσο yια τις Am· 
sofι, καλύτερα να τις ξεχάσετε. Η 
τιμή τοuς tφτασε τις 3 λίρες (820 
δρχ). Όσο λοιπόν έχετε CPC, ιj 
PC\V, ιιάλλον ηρθε ο καιρός να 
σφίξετε το ζωνάρι. 

ΝΕΟ C64; 

τ tλικά. επιβεβαιώθηκαν οι φήμε; 

Υ ομως, γιο μη μας λέτε ότι οaς ypόφοuμε μόνΟ TQ δuο(ιpεοτο, θο Πρέπει V0 

οvοφέρουμε ότι η ΜGτ παρουσίασε και κάτι που έχει έτοιμο. Αυτό είvοι το 
Lifelίme Drίve, που δεv είvοι άλλο οπό έvα dίsc drίve, το οποίο, όπως 
υπονοεί το όνομά του, θα μπορείτε vα το κρατήσετε για μια ζωή. τ ο 
Lifeιίme, όπως έχουμε ξοvαγράψει, έχει τη δυvοτότητο vo χρησιμοποιηθεί 
με αχεδόv όλα τα δημοφιλή mίcros. Συγκεκριμέvο, μπορεί vo χρηοιμοποι· 
ηθεί με τηv Amiga, το sτ, το QL, το BBC. το Spectrum και (φυσικά) το 
συμβατά. 'Ετοι, τηv επόμενη φορά ποο θο αλλάξετε μηχάνημα, θο μποpέ. 
οηε vo ιφατήσnε και το driw. Βέβαια, για κάθΕ μηχάνημα θο πρέπει vo 
έχηε και το αντίστοιχο καλώδιο, αλλά η ΜGτ μπορfί vo λύσει και aυτό 
σος το πρόβλημα και μάλιστα σε λογικές τιμές. Η τιμή τοο Lifetime το οποόο 
μπορείvοείvοι3,5"ήκαι5,25"είvοι 130λίρες(35.00)δρχ.). τι άλλο θέλετε 
πιο; 

Δεν προλάβαμε τοvπερασμέvο μήvο vo γράφουμε τα ευχάριστα vέa γιο 
τηv Acoτn και τιςοικοvομικέςτης επιτυχίες. Αυτό το μήvα όμως έχουμε και 
οaς δίνουμε καλά vέa που θο ευχaριστήσουv ιδιαίτερα τους οπαδούς της. 

Θ ο θuμόοτε ίσως το περίφημο BBC, που «γαλούχησε• τους λίγο πιο «Παλιούς» 
(σ.σ. λέγε με Βασίλη) κομπιουτεράδες και τους περισσότερους · Αyγλοuς 
μαθητές. τ ο εκπληκτικό είvοι άτι αυτό το μηχόvημα κατάφερε vo επιβιώσει 
παρά τηv ηλικία του (όπως και το άλλο γνωστό και μη εξοιρηέο παιδί του 
θείου του). 
τ ώρο λοιnόv, η Acorn, οφοiι κοτάφ•ρι va naροοοιάοει κέρδη, οnοφό­

σιοε vo το αντικοτaστήοει Μη Q<Μ'αστεiτr όμως ότι το BBC έβαλε τα 
ιροiιχα του αλλιώς», όπως οuνηθίζει ο mατριόQο τοο γννισrοiι φσύροοο 
μηχανήματος. Κάθε άλλο μάλιστα. Ποροοοiοοε το Α3000, το οποίο δεν 
εivαι τίποτα άλλο παρά μια φτηνή έκδοση τοο Archίmedes. Η έκδοση αυτή 
είvοι πλήρως οuμβατή με το Archίmedes 300 και το 400, μ10ς κο ι περιέχει 
τοv ίδιο επεξεργαστή τύπου RISC, αλλά θο διατίθεται με πακέτο προοο· 
μοίωσης τωv BBC model Β, Masιer 128 και τωv γvωστώv οuμβατώv. 

όtι η Commodore ετοιμάζεται να 
ξανασχεδιάσει το C64 και να το 
κάνει πιο yρήΊΟΡΟ και φuσικά n:ιο 

ανταγωνιστικό. Βλtnετε, tχει 

ιιt:οvλήσtι nό:ρο. πολλά κομμάτια 

yια να ΊΟ UΎ\''Οήσει η Commodorc 
yι · αuΊό και θα ξα'\'ΟΟ'Χtδιάσει 
τοuλάχιστο\• tO\' ολοκληρωμt,·ο 

yραφικών ΊΟ VIC2 και το κοιιtί 
Ίοv. ε\'ώ μπορεί να χρησιμοnοιη· 

&εί και νέο; επεξερ"(Qστής Q\'1( tov 
παλιού και άΡΊΟύ 6510. Το μόνο 
πρόβλημα είναι ότι μερικά από tα 

υπάρχοντα παιχνίδια μπορεί να 

τρtχοuν πολύ γρήγορα στο και· 
νούρyιο μηχάνιιμα ( !). 

ΒΑΛΤΕ ΜΙΑ 
ATiιfOiιfHXANH ΕΤΟ PC 
ΕΑΕ 

Στη'' ΕΗ6δα μπορεί '"' μη'· το 

tχοτε εκτιμήσει αρκετά, αλλά 

στην Αyyλία, tνας άnό τοuς 
δημοφιλείς επεξtρyαστές 
νων είναι το Locoscriρt. Τ ο 

yρομμα αυτό το προσφέρει η 

strad δωριόν μαζί με τα PC\V 
tχει •ουλησει μtχρι σήμερα 

α•ό tνα ε.ατομμiiριο α'"'ίyι>αφαJ 
(δηλαδή τα PC\V έχοuν •ο'''· Ψ><• ι 
tόσα). · Ετσι λοικό''· εί,-οι σ1:tδό·'·Ι 
οδίι,·ατο να βρει KQ\"tiς κάποιον 
οποiος χειρίζεται \>n:ο).οyιστή 
νο yια νο. κάνει επεξερyασiα 
νου. rι:ou να μην ξέρει το Loc:os::rιv•tl 

(ακόμα και η yνωστη στήλη 

τε σε Locoscriρι ΊραφόJαν). · 
τώρα η Lo<:on1otiνc softwarc 
φάσισε νο. χαρίσει στους φι.•οι"ι 
Ίω\• συμβατών το •μ:εrαλειώ&ες"l 
αυτό πρόγραμμα. ~Ι έ<·IΧ><>η 

PC θα εμφανιστεί το Σι::οτtuβι>ιοl 
στο PC Show και θα κοστίζει 
SO λίρες. 

; 



ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 
· Ολ · αυτό βέβαιο υπάρχουν ήδη για το Archίmedes, αλλά το Α3000 θα 

κοcηίζ(ι μόλις 649 λίρες ( 175.000 δρχ.) και θο περιλαμβάνει I Megabyle 
μνήμης ;πεκτειvόμενη σε 2 Megabytes, t\10 drίνe των 3,5", στερεοφωνικό 
ήχο, MIDI και μiσ επιπλέον υποδοχή για κάρτα του δικτύου Econet, το 
οποίο δεν ιίvσι άλλο οπό τοc;>τηvόδίκτuο nouεixε σχεδιόοει η Acorn γιο το 
παλιό κα>.ό BBC και εivσι αυτή τ~ στιγμή το standard δiκruo ποο χρηοιμο 
ποιείται cno aχολεία της Αγγλίας. 
Το vίο Α3ΟΟΟ θα nαροοοιασθεί κοι ιπiοημα cno κοιuό στο Acom User 

Show, ποο θα γίνει cno Alexandra Palace του Λovδivou στις 21 με 23 
Ιουλίου. Πάντα τέτοια λοιπόν από την Acorπ. 

τ ι να nει κανείςyι' autή την ATARI; . Ολολόγιο κο ι υποοχέοεις είναι αλλό οπό 
οuοίσ . τ έλος πόντων. 
Το ω.ευτσίο κατόρθωμα; Μσ το γνωστό Folίo, Qοοικό. Το ΠΙΟ μικρό 

οι-μβaτό του κόομαυ και άλλο τέτοιο. Το Folio, όπως ίσως θα θuμόστε, 
κατοοκι:uό{ετοι οπό την αγγλική DIP και θα διοτiθετοι από τηv Αιaπ. 
Μiχρι ιδω καλά 

·Οι α' παροuοιόοτηκε στην iκθεση Which Computer? Sho'u το Φι· 

βροuάριο. το μηχσvόκι λιγόταv Folio Pocket PC κο ι βρισκόταν μέσα οε 
μία γvόλα. Υπήρχαν βέβαια μερικά ιvτυπωοιακά βιvτεοκλίnς που έδει 
χvαν πόοο υπέροχο εivσι το Folίo, αλλά κανείς δεν μπορούσε vσ το αγγίξει. 

Μόλιστα, όταν ο γνωστός αvτοποκριτής ζήτησε vo σηκώσει τη •γuόλο• 
γιο vo το φωτογραφήσει, ο εκπρόσωπος της DIP του δήλωσε ότι το ••OQ€· 
vτικό• έπρεπε va δωοει άδειο για κάτι τέτοιο, αλλά έλειπε γιο κολατσιό. 
• Οτσν ο yνωστόςοvταnοκριτήςδε, ιπtστρεψε3 ώρες μετά, το •οQεvτικόι 
ακόιJσ •i..,πε γιο κ&.στοιό και έτσι δεν μnσραι)οε κσvείς vo σηκώοιι τη 

γυάλα γιο να «παίξει> με το Folio. Στην έκθεση τοu Αvvόβερου επσvαλή· 
φθηκε η ίδιο ιστορία. 
Τ ώρα, μετά οπό δuάμισι μι\νες καθuστέρησιι το Folίo ΔΕΝ έχει εμφσvι· 

στεί ακόμη στο μογσζιά σλλό, παρ' όλο αυτά, η Atarι αποφάσισε vσ του 

αλλάξει το όvαμο, μιας κο ι οvσκάλuψε ότι aυτό το όvαιιο χρησιμοποιείται 

οπό μια άλλη εταιρία. · Ετοι το Folio έγιvε ... Portofolιo! 
Σσv va μηνέQτσvσvόμωςαυτά. άρχισεvσ ακούγεται ότι η DIP διv εivaι 

ευχσριοτημξvη με τη οομc;>ωνiο nou έχει κάνει με την Αιaπ και ότι πολύ 
σίγουρα θα οκούοοuμε το κανόνια. Ακόμα. επαληθεύτηκε io γεγονός ότι 
το Ροrtοfοlιοδεν είvαι τελείως συμβατό. Δηλαδή, το λειτουργικό του. ποο, 

όπως έχουμε ξσvσγρόψει δεν είvοι MS·DOS, θα μπορεί va τρiχει κάποιο 
προγρόμμοτσ γιο το PC αλλά όχι όλο. Και γιο va ολοκληρωθfί η υπέροχη 
αυτή εικόvα, η Atarί οvοκοίvωσε ότι δεv θα μnαρiσει να nρασφέρει•σρκε· 

τά• Portofolίos στηναγορό μέχρι τον επόμεvο ... Νοέμβριο! Με λίγο λόγια, 

•όπου ακούς πολλά κφόσισ, κρότα και μικρό καλάθι•. 

Ας αφήοουμε ομuς την Αtι~ vσ βγάζει vίο αuόμcπα για μιοοτελειωμtvσ 
προiόvτα και ας δοuμε η yίvετοι με τηv Amsιrad, μιας και, ση' ό,τι φσίνε· 

ται, σvησuχήσαμε σρκετούςαvαγvώστες τον περοσμiνο μήvα μετα γραQό· 

μεvσ αχετικό με την κακή της οικοvαμική κστόσταοη. 

· Οπως ήταν φυσικό, δεv είχαμε, οuτότο μήνα, καμιά θεαμοτ ική κίvηση ή 

εξέλιξη, εκτός οπό τηv εμφάνιση στα μαγαζιά του •Φωτοπίστολου• του 
Spectrum, γιο το οποίο γρόφσμε τον nερασμέvο μήvο. 

Αυτότομήvα, για va τοunοοτηρίξει περισσότερα η Amstrad, οργάνωσε 
σκόμσ μία οπό αυτές τις οσοοκέψειςιο nou συνηθίζει με το software houses. 
Κστό τη «σiισκιψηι αυτή, η Amstrad ζήτησε από το <olt-.·are houses vo 

Computers+E κπαίδεuση=ΑCΕ 
• Γνωρίστε τον κόσμο της Πληροφορικής εύκολα, με σύγχρονα προγράμματα 
σπουδών, ειδικά για αας που δεν γνωρίζετε τους cαmpυters. 

• Επαγγελματική αποκατάσταση, με συνεργασία της παγκόσμια γνωστής NCR, 
με χιλιάδες πελάτες στην Ελλάδα. 

• Επιλογή προγράμματος σπουδών σύμφωνα με τις απαιτήσεις σας: 
Τρίμηνα, εξάμηνα , μονοετή και διετή προγράμματα για χειρισμό/προγραμματι· 

σμό/ανόλυση Η/Υ. 

20 I ΡΙΧ!L I•OYNI01 89 

Το A.C.E. προσttρcι: 
• Σύστημα UΝΙχ σε NCR Tower 32/600 (48 χρήστεςι 

• Πολλά PC's 
• ΑΠΕΡΙΟΡΙΠΗ ΠΡΑΚΤΙΚΗ ΕΑΣΚΗΣΗ 

• Δανειστική βιβλιοθήκη 
• Δυναμικό/Σύγχρονο Προγράμματα (Data Bases, LAN, 
Τεχνολογία ΗΝ, κλπ.) 

Φιλικό Περιμο.•Μ•ν 

I '· -
ι, \ • 1 

Adνanced Computers Educatiαn 
Ζητήστε το ενημερωτικό φυλλάδιο στα τηλέφωνο 8811227-8811379 

Η Γραμματεία λειτουργεί από 9.30·1.30 και 5.30·9.00 μ.μ., Ευελπfδων 29 



υιοθετήσουν το •Φωτσπίστολσ• σον sιandard στα παιχνίδια τους και vo 
προσθέσουν σε όλα τα υπάρχοντα πακέτα μία ακόμα επιλογή στην οθόνη 
γιο τα περιι;ιερειακό (στην οθόνη δηλαδή που σας επιτρέπει vo διαλέξετε 
πληκτρολόγιο ή joystίck για ένα ποιχvίδι). Βέβαια, όσες εταιρίες θέλουν vα 
το χρησιμοποιήσουν, θα πρέπει vo αγορόαουν μία άδεια από την εταιρία 
nou καταακευόζιι τα Qωτοπίστολα (την Tro)δn), αλλιώς ούτε καv την 
επιλοyήδεvθα μηορούνvα προοθέτουv. Amstrad και vα μην υπάρχει κάτι 
σnόπiοω, αστείο πράγμα! Παρ' όλα αυτό, η Ocean, η US Gold, η Domark, 
κοι η Ma.ιenronic έxouv ήδη συμQωvήσει vα το υποστηρίξουν. 

n~ fOptς δεν έχετε ονaρωτηθtί γιατί ο άλι;ια ή ο βήτα έχει τα λεφτά και 
αγορόζει εκτυπωτές τύπου laser και ~ιπσρεί va τυπώνει το γράμματά του με 
εκείνο το ωραίο γρσμματάκια χωρίς τις τελίτοες που έχουν οι •Φτηvaί• 
εκτυπωτές Πιστέψτε με, καταλαβαίνω απόλυτα πώς νιώθετε. 

· Οτσv η Epson έβγαλε εκείvαν τον εκτυπωτή ακίδας (dot matrίx) με τις 
48 οκiδες, πίστεψα ότι είχε έρθει η ώρα για να χαμοyελάσαψε και εμείς. 
tαι.ά, ι;ιευ. Ο εκτυπωτής της Ερsοπ έχει 2.000 λίρες και στην κφολεζια 
εivοι πιο αιφιβός από τους περιαοότερσυς •Qτηvαύςο εικnιπωτές la$er, 
Τώρα όμως ι;ιαίvετσι πως υπάρχει η λύση, και έρχεται από τη Sιar με τη 

μσpι;ιή του εκτυπωτή ΧΒ24, ο οποίος, αν και έχει 24 ακίδες, μπορεί vα 
011ερvόει• ίνα κείμενο δύο ι;ιαρές και vα αποδίδει σvόλυση ίση με αυτή του 
Epson που ίχει 48 ακίδες. Φυσικά, είναι πιο αργός από ό,τι ο Epson 
(τυπώνει μόλις 76 χαρακτήρες αvό δευτερόλεπτο, όταν περνάει το κείμενο 
δύο φορές) αλλά μπρος στα κάλλη ... 
Κοι τοκφιότερα, ο ΧΒ24 κοστίζει μόλις ... 599 λίρες ( 162.000 δρχ,), Δεν 

εivοι βίβαια καιοQθηvότερος εκtυπωτής, αλλά τώρο πουσκέQτηκε η Sιar 
vo rοιικοταοκευόοει,θαακολουθriοοuνκαιάλλοο. Να, για παράδειγμα, τι 

ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 
θα μπορούσε vα κάνει η Amstrad, τώρο ποu έχει προβλήιιαια. 

Φ οίνετοι όπ μειιi το anoρ, τις ε~οφριές τοόντες και τσ παιχνίδια του τιJποu 
σκότωσε· όλους· τους εξωγήιvαυς, η επόμεuη •τρέλα• θα μας έρθει από το 
χώρο των κόμικς. · Ετσι, λοιπόν, μετά από τη Mιcropro;e, η οποίο θα 
κυκλοι;ιαρήσει οιJvτομα παιχviδια με το Spiderman κο τον Captaιn Amen· 
ca της Marvel Comics, αυτό το μήvα η Ocean οvuκο<νωοε παρόμοοα 
σχέδια. 
Μετά την πολύ μεγάλη επιτυχία τοu Robocop, η Ocean άρχιοι vα rτσιμό­

ζει το νέο μεγάλο •χιτ• της το οποίο θα βασίζεται στην ιοτφίσ των WaΙch­
men που κυκλοι;ιόρηοε εδώ κοι fvόμιου χρόνο περίπου από ιηv DC Co 
ιnίcs της Αμερικής σε 12 ουνtχειες και δημιοιJργησι πρaγμaιικό nολιJ 
φανατικούς φίλους. Για vα σος δώσουμε vo κaταλόβrτι nίισο φοvατικούς, 
αρκεί να αvαQέρουμε ότι το πρώτο τειJχας της σειράς πουλιέται αή~ιερο (αν 
το βρείτε) μέχρι και 10 ~ίρες (2.700 δρχ,), ενώ όταν κυκλοφόρησε είχε 
μόνα ... μία. Καλό θα κάνει λοιπόν η Ocean vα προαξξει τι nσιχvίδι θα 
κυκλοι;ιαρήαει, yιατί 01 Qί).οι τωv Waιchmen δεν οστειεύσvται 

Για όσους, δε, πρατιμαuν τους •κλοσικούςο ήρωες των κόμικς, η Ocean 
ίχει ήδη το δικαιώματα για ΙΧΙ βyόλrι έvα παιχviδι βασιαμ(vα στη c-ta 
ταινία του Baιman nou θα κυκλοι;ιαρήοει πολύ οi>vτομο. Av μάλιστα κρί­
νουμε aπό τις σκηνές (της ταινίας), θα είναι και πολύ κολή (κ<ιι ι;ιυοικό τον 
Joker παίζει ο ... Jack Nίckolson). 

Κ<ιι με τα νέα για το Jack Nίckolsan, θα σος οςιήοω γιο vα πόω va χαρώ 
τη λιακάδα μας nou έχει κρατήσει γιο μια εβδομάδα κο ι δεν λίiι vo QιJγει 
Μέχρι λοιπόν τηv επομένη βροχή και από το Λονδίνο 

Γεια κcιι χαρά σας 
Βοοί/.ης Κωvαταvτivου 8 

Ο,ΤΙ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
AMIGA ΣΑΣ ... 

CUMANA DISK DR/VES 
ΕΠΕΚΤΑΕΗ ΜΝΗΜΗΕ 

ΑΠΟ 500Κ ΜΕΧΡΙ 2 ΜΒ 

ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝΩΝ ΑΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

Ε.Π.Ε. 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, Τηλ.: 9227476, 9025775 

ΑΚΡΟΠΟΛΕQΣ 6, Καλλιθεα. Τηλ 95661 ι ι 
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Αγαnη1ό PIXEL, 
Είμαt ίνας αναγνώστης σοu, ιδώ 

και 6\>ο χρόνια πιρίποο. Μiχρι τώρο 
όμω(. δrν μnόριοο οιιοιαΟtικό να ο· 
σχο/.ηθώ μι 10ν •-noλoγtcnή μοο 
(Amstrod 6128). Γvωρί{ωαρκnά κο· 
λά την BASIC καt θα ήθελα να μάθω 
γλώσσα μηχανής, μι σι< οπό \ιΟ μnορί· 

οω να μάθω όσο πιο πολλά μοοτικά 
μπορώ, γύρω από τον προγρ<ιμμ<ιtι• 
σμό. Μέχρι τώρα, όλα πήγαιναν αρ· 
ιcrτά καλά και γι' αυτό απο()άσισσ να 

δοκιμάσω να σπάσω κάnοιο nαιxvi· 
δt, <xovtaς οαν οδηγό mη cnήλη 
hocking. Απ' όλα όοα δtάβαοα μίοο 
από αιιτή τη στήλη. κατάλαfkι όn ιί· 
ναι απαροiτητο ίνα πρόγραμμα nou 
λίynat disossomblor. θα ήθελα λοt· 
πόν να μοu λύσος μιρικίς αnορίις: 
α) Ποi> μπορώ να βρω ίνα 1ίτο10πρό· 
γραμμα και πώς χρησιμοποιιίτοιi 
β) Έχω 10 DISCOLOGY, το οποίο 
όμως ι: ίνα ι στα γαλλικά. Μήηω<; αuτό 

ixrι outό το πρόγραμμα mάνω; Και 
αν το ί:χιι. nώc; ιίνο• δι.'VΟ'Υό να το βρω 
μnα~ρααμίvο (γtcπί δεν ξίρω καθό­
λοο γαλλικά); 

γ) Σι κάποtο πολιό τruχος 100 PIXEL 
(ατησπjλη hocking: Εnίμβαση ma μί· 
φα των Amsιrad users) διάβοοο ότι 
για να κάνοι:ιμr μια tni:μβοο-η, πρίπει 
να σπάοουμι το πρόγραμμα σε δi>α 
κομμάtια. Εiν<ιι απαραίτητο vo γίνει 
α υιό και · ον ναι· με ποιό τρόπο μnο· 
ρώ να ιο κ<παφίρω; 

Φιλικό 

Νίκος 

σ) τ ο d-bler μπορ6ς V(l ro nρα. 
μηθεut(iς οπό οποιοδι\πο1r compultt 
shoρ. Το πώς χρηοψοnοιείτοι εivοι λίγο 
δi>ακολο vo οοο εξηγήσω, καθώς εξσρ· 
τόrοι οπό το ίδιο το nρόγραμμσ, τ ο μό· 

vo nou μπορώ vσ σοu πω είναι ηοιό dis 
assembler κuκλοQοιχ>όν. τ ο κολίπερα, 
κο1ά την προοωπ,.ή μοu όr.οψη πάvtο, 
ιivοι 10 Pyrιdtv, to οποίο διαθίτει ΜαΙ 
assernbl<r κ01 dιsk odiιor και διάc)ορα 
ά)).ο uι· ιιιn 

Ακομα, unopx0011 10 DEVPAC και 
DEVPACBO (ytO το CΡιΜ), αλλά rivo• 
αρκηά πολιό (f1δικά το απλό) και δεν 
ί,xouv tόοtς δU'VΟ1ό1ηπς. 
β) Το DΙSCOLOGY έχει ίνα dίsossem · 
bler, αλλά &ν πρόκεttοι vα oou χρησt· 
μεύσει οι 1ino1o, οΦ<>U uπόρχ€1 οπλWς 
'{10 w ιλίγχrις σv κόnοισ d3ta · nόvw 
cnη δ.,κiτο . ιίvαr κώ&κας ή όχt. τ ο αν 
υnόρχι• 010 αγγλικά ή όχt διν το ξέρω 
y) ·Οχ> αvτό δεν tium οnαραίτητο. Μό-
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vo ov το πρόγραμμα είvαι πολύ μtγόλο 
και δεν yivnαι vo χωρέοο cnη μνήμη 
μαζί μι 10 disass<mbler. πρίnf1 vα το 
σπάοιις σε δύο μίρη. Εδώ, η κολόJtρη 
λύση ri110110 DEVPACBO, το οnοίο nπ· 
1ρίnfl μfχρt S9K κώδικα 1αuτόχραvα 
cnη μνήμη· cnoναvtirroδa, όμως, δεν θο 
μπορείς VO tμiξιtς ΤΟ πρόγραμμά OOU 

βήμα βήμα. 

~ · ....................... .. 
Αyσπητό PIXEL, 

Είμαι κόιοχ~ μια( Amiga 500 και 
θα ήθελα να μοο λόσιιc; πc; παροιcάτω 

αnορίις: 
α)' Οtαν nόίζω κάποιο CJVnyρaμμί\-'0 

παιχνίδι, ιο spήιt nou tλίvχω με to 
joysιick ΜΟλλάfl πΡΟ( μια κα-tιί>θuν· 
ση (και σuγκrι<ριμΕνσ π,ρος 10 πόνω) 
ιcα ι κατόπιν δεν αν1Όnοκρίνrιαι σης 

υπόλοιπε( κινήσΕις. Αuτό σuμβαivιι 
μόvο στα nαιχviδια nou παίζονται μr 
joysιίck ·το άλλα noo απαιιοUν χρή· 
ση mouκ δοcλιΟΟιw κανονικά. Τι 
σvμβοίνιι; 
β) • Εκα'"" formar ot κάποοι~ δοακί· 
ιι( και 1ώpο θί/.ω να ανnyρό+ω ιcά· 
ποια παιχνiδιο σε ourίc;. Μόλιc; όμως 
nάω va κόνω τηvοντιγρaφή,στο mo· 
πίιοr rμφανίζιται το μήννμα Disk ίs 
write·protected. Βάζω ιο unprotect 
mη διοκίτο, αλλά η Amiga ιξακο· 
λο.Οεί και μοο βγάζrι το ίδtο μήνυμα. 
Τι κάνω λάθοc; και δεv μπορώ να κό· 
νω την CJVnγραφή; 

y) ΥπάρΧfl γtα την Amigo Α τ ARitmu· 
l.aιor και · αν ναι · noi:ι μnορώ νο ιο 
βρω; 

Φιλικό 
Αλέξανδρος Μιχαήλ 

σ) Κάποιο πρόβλημα uπόρχει ή ~·ι το 
ιoysι ιck ή με τη θύρα Amjga. Γιο vα rλίγ· 
ξεις τι οπό 10 δύο φ1οiει, δοκίμασι tO 
JOIISΙιck oou atov υnoAoγtcnή κόnοοοu 
oiλou οοο. Ανδοολιύιι κοvονοκό, nακι 
1άροοι την Αmφ 000 και ottiλ • tην ytO 

stMCt. Av το joystick εmμίwι W ιc~ 
ισ δι~ fOU, τότε πόρε κόnοιο άλλο. 
β) Εiοοι σiγαυρος όη οο δtοκί'tις οοο 
ιίvαι wnιe .. nable; Μήπως δεν κατιΡά 
ζιις καλά το διαχοmόκι nov txouv στο 
πίσω ιιίρος; 
γ) Απ' όσο ξέρω, δεν unόpxιo ATARI 
emulaιor, σλλό δεν αποκλιίnοι να βγιι 
κότι. Μηv κάνεις όvιιρο όμως, yι01ί 
μάλλοv θα χριtόζnο• το λιyό1ερα lMB 
RAM, ytO vα κcηο~ρεt vα rρέξrι το 
GEM 

Αγαπητό PIXEL, 
... Θα ήθιλα να οι ρωτήσω, αν γί· 

vπαινασuνδίσω1οdr;ν~ 1541 μιtην 
Amiga. Αν yίνnαι, σι nοιά θίtρο πρί­
πrι , .. α to σuνδίσω; Μπορώ (αόοό ιο 
rχω σι:vδίσιι) \!Q Qοp1ώΟω προ. 
γρόμματα 10u IBM (από διοκίτrς 
5 1/4"); Μήπως χρt1άζnαι να αγορά· 

σω κάποιο emulaιorj 

Φιλικό 

Δια~ομαvώλης Χρήcnος 

Ναι, μr:οριί vα yivει, μόvα όμως μiοα 
οπό 10 CBM emulator (το onoio παρίχn 
και το κcπάλληλο καλώδοο) τ ο κακό 
βiβα., είvαι όη 10 1541 δεν δ10Ράζt1 
δtσκί'ttς 10uiBM, γιοrί είvαι sιng1e sιdιd 
drίν<!. Θα ΧΡ<IΟοtείς όλλο drιw, av θις 
va πιρόσιος πpογρόμμστο του IBM σ• 
δισκέτες 3 1/2". ΙΒΜ emulaιor yto 1ηv 
Amίg3 uπάρχfl. Μπορείς vα το προιιη. 
θιuτεiς οπό οποιοδήnο1ε computer 
$1w>p. 

............................ 

Αγαnηrό PIXEL, 
Είμαt χρήστης μιας Amiga 500. 

1) Θίλω να αρχίσω να προyρα~ιμα1i· 
ζω σr assembly και γλώσσα μηχανής, 

ίτσι ώστι να μπορώ va κάνω rnfμβά· 
σrις σr διά~ρα ηραγρόμμιοτα. Μι 
την προϋπόθεση όη ξί:ρω μόvο όοα 
λίνt 10 δVο manuaJs της Amiga, nοιό 
βιβλίο ιcαι ποιό assembl~r·disa~m­
bler θα με σuμβαόλιοις ''Ο ηόρω; 
2) Μερικά nαιχvίδια ποο ίχω αι)ή· 
νοuν to led too disk dήνe αναμμίνο 
(μάλλον λόγω σnασiμαtος), ακόμα 

και όιαν δεν φορτώνει 1'1 Amίga. Για 
ν(Ι βγόλω τη διοκt1α από 10 drive, η 
Οcι ή1αν ι<αλύιιροi α) vo κόvω reser 
και vα τη βγάλω, πριν αρχiοιι να 
φορτώνει ο οπολογιmής ή ~) να τη 
βγάλω με το led αvομμίνο; 
3) Μ ίσο στο manual ηκ Amig"· γiνt· 
1αι α''Ο~ρό ατοΑmίgο DOS Manual 
fη( Bantam Books.. Ποi:ι μπορώ -..'0 10 
βρω ατην Ελλάδα; 

Δημήτρης Τ σάλλας 

1 ) Νομίζω ότι το κσλi>rιρο rιoκtro γιο 
οvόπτt>ξη προγρςιμ~ιόtωv ~ώδικο ~ιιt(α· 
vής εlvοι της Meιacomco. Eivcιι 10 ΠtΟ 
nλήρ<ς nοκίτο, μι βιΡλιοθι\κις. hnkers. 
κλπ. 
2) Διv unάw κονίvα τφόβ/.ημο. αρκιi 
vα01y001)<1>triςόπδιv\'\>Ι)όζrι τομα1tρ. 

Τ ο Ιιd ελtyxttaι οπό ίνα byte μίοα cno 
χάρτη μvήμης της Amιga KOt μπορεiς vo 
το αvαβααβήmς όr.o1f θt>ιrc;. άαχnο 
αν δooi..U.• 10 d ..... ή όχt 
3) Αν111'1άρχt1 οtην Ελλαδα. θα το Ι!ι>ος 
μόνα"' τ'Χ"'•ό βιβλιοπωλιίο ΙΠαπο· 
σωτηpίοuκ.λπ.). Δινtχιιςnορόvο Φό· 
ξ aς. 

~· ••• • • • ••• ο • ο • ο •• ο • ο ••••• 

Αγαπητό PIXEL, 
Μόλις απόκιηΟCJ ί:νον Amsιrad 

464, t(ΟΙ , όnως ιcαιο)οβαiνιtc;. ιiμαι 
καινούργa~ αναγvώοτrκ οοο. Σοο 
γράQω, γιατi ίχωαnορίrς. σχιτιι<ό μι 

τοv vnολογιστή μοu. · Ε χω μία κασhα 
Φοοικής, για Amsιrad. Ι1ο 1i:λoc; 1ου 
φορ1ώμα1οc;, μοu δίνιι Mόnoιrc; mι· 
λογΕςκαι, μόλις rγώ διcιλί:γω κάποια, 

μοu βγάζει synιux error και l ine does 
nοι exist in Ο. Έχει ο uηολογι<nής 
κάποιο πρόβλημα, ή η ιcασίtο διν ιί· 
ναι σωστή; Αιcόμη θο ήθι)ο να μοο 
εξηyήαrος τη χρήση τωt ατη).ών aoo 
.ε~ρμογίς γ•α p;,.ι usors", "Επrμ· 
βόοιις" ι<σι 1iJO( η ιί"'αι 1α Pttk & 
Poke, nώc; κάνοuμr rtSf'l καΙ nώc; σώ· 
ζουμε ίνα πρόγραμμα or κασίτα. 

Ο φίλος oou 
Βλάχος Νiκος 

Μάλλον το πρόyρα~ιμο rης Φuσι<r\<; i 
χει κόποιουuνrα)(η~ λάθος, κοι. tτtειδιi 
ιiνοι cκλtιδωμέΥQ8 μι fΟ'(VιιJΟτό ιρό;ϊο. 
ow βyόζf1 μήννμα λάθους οrη γραμμή 
Ο. Η κασέτα rivαι αχιδόv άιίvατο να 
fχιι πόθι1 κάη, γιοtι, σν nράγμοτι ε1χε 

πρόβλημα, &ν θο QΟρτω,>ό1σν κοv ro 
πρόγραμμα. Η χρi)Οψότηια 1ωvcnηλών 
ποu σvοφtρεις εivαι •1 (Ι)(όλοοΟη 
ο) Εοορμογίς: Διόφοροιe$ΙS προγιχψ 
μότωv (κυρίως σοιkJρώv rφσρμο~·ώ\ι ό 

nως: $preadshttι•. u.oord ρroc•""'"· 
CADS κ.>.π I. 
β) Επιμβόαιrς· Μ,κρα (αχιτι.uΊ nρα. 

γράμματα. 10 οποίο oou mι1ρίnοuν w 
nαίξος το σγαnnμίνο 000 παιχνίδι. μι 
όnεlρες ζωές, tνίι>ΥflΟ κ.i n. 
γ) P~k& Pok• Μ•κρίςρικ>rίνις σε διό 
QΟpες γλώοοες, οι onoirς μποροί:\' οο 
οξιοnοιηθούv πpογΡCJμΙιΟ1ιοηκό on6 ι· 
σάς. 

Reseι μnορεiς vo κ<Ίvεις, nαrώv1ος 

rοuτόχρα''" το π).ι\κtρο SHIFτ CON 
TROL·ESC. ή ον ο~ηο•ι.; κιιι ξαwuό 
(>ος τον υηοlοyισrη σοο fί>.ος. γιο'" 
σώσι1 ένα πpογραιr..σ ()ραμμi\<> σι 

γ/.ώοοο BASICΙ σι κοσι 10. δωσε 111' 



Μολι\ SAVE "fιlenamr", όnou filename 
ι:ivm το όΙχ)μιι του αρχιiοο. 

............................. 
Αγαπφοί οοντό"'ες τοο PIXEL, 
Διν σας γράψω για να πω καλά λό­

για για το ήδη πο)ό κα)ό πιριοδικό 

00(. a>J ό yιa ,,.ο κάνω μια ποράκλη· 
ση. 

Και' αρχήν, ίχw (vαν Amstrad 
~·64Κ memary txpansίon•DD-1 
disk inιerfι1ct. Πριν ).ίyο καιρό, ογό­
ροοο τα πρόγραμμα ΠΡΟΠΟ 2.1, 
ποttδιαθί-ιιι η nοιρiα σας. Ανtcαι στο 
nφιοδικό αvαι)i'ρnαι oaOώc; όη το 

nρόγραμμο ιίναι κιιτάλληλο μόνο 

για τοος~ κοι6 Ι28, ιγώ το αγόρα· 
οcι, μιο κcιι μr την Εηίκtαοη ~ιvήμι1ς 
και τodisk dήνe ο 464 αηοκτό σχrδόv 
ό),εςτιςδονατότητrς τα ο 6128. Δυστυ­
χώς. όμως. όταν το πήρα το πρό· 

γραμμα σniιι, για να το τρέξω στον 

11nσ)ογ1σιή μοu, διαπίΟ"''ωσα ότι διν 
ίτριχι. όοκίμαοο την RSX Ινtολή 
E."'ULA1Έ, που μοο δόθηκι μαζί μι 
ΠΙ' ίξtρα μ'ήμη, αλ)ά το αnοτίλισμα 

διν ά)Jαξι . 

Εnιιδή το nρόyραμμα ήνοι nρσy· 

μοηκό ηο)ό κο.)ό (το ίιρrξα οι ίναν 

6\28καιιηνnρώτη9Ορόίπιαοο 12ό· 

ρι), ι:nόρχrι ιρόπος να μrιατρσ:nrί το 

πρόγραμμα, hσι ώσtι να φίχιι και 

σrον 464 · ίστω και μι κάποια ηρό· 
οθnηmιβόρονοη; Κmαλαβοίνnr βί· 
βαιαόιι, Υ1« [νο tιοΟφή, οι6.000 δρχ. 
δr\1 ιiνο ι ίνα 1100ό μικρό, ώστr να 
nόιι ίτcΗ χ<ιμίνο. Μίλησα για μιτα­
ιροπή, yι<ni, οΦοU tξιριUνησα ro πρό­
γραμμα (ίστω και μι τις λίγις yνώοιις 

μοc οι BASIC) ιίδα όιι η αοuμl\οτό­
ιητα Ωqιί)nαι οι ορισμίνιc; ινιολίc; 

ιηο; BASIC 11 (όπως η CLEAR 11'\· 
Ρ\Π). οι onoiιc; διν vπόρχοι.ν 01ov 
464 και not \'Ομiζω δη μnoρoCv \'Ο 
Q\'tιΚ01όΟ'ΙΟθοUν μr ορισμίνο 
CAU.. Κλι"ω το γράμμα μου, μι 
τφ• u.nίδa όιι θα δώοn ι λiιοη στο 
πρόβλημά μου. 

Φιλικlι 
Ανδρίας Ταpν/ιρης 

Αyαnητί μος φίλι. α υιό ιιου ζ η ιός είναι 
ο~ι6όvαδιίναtο να γίνει, βασικό γιο δόο 
λόγοι~ lov διν είναι ~ιόνο η ιντολιi 
CLEAR ΙΝΡυτ nou κάvιι τα πρόγραμμα 
111 σcvιριόσιμο μι ιηv BASIC Ι. Ο τωv 
164 αΝn1<01όluςπαλλίς(FILLκλn.), 
οι οrοοις ΙΜn nol.i> δiιοκολο να QTIC!· 

xroύv κat εκτός auτoU είvοι και πολύ 
χρονοβόρες. Ο 2ος λόγος είναι ότι το 
nρόγpαμμο οηευθύvεται οε κόnοιο nιο 
σοβορή κατηγορία useτs (υποτiθeται ότι 
το πρόγραμμα γράφτηκε γιο υηολογι 

στές με disk dήve και τόιε το disk drινe 
μαρrοροόοε σοβαρές εφαρμογές ... ). 

_.... ......................... . 

Αγαnητό PIXEL. 
Κατ' αρχήν cwγχορηtήριο 'f'O την 

πλαiιοιο και rοδιοψίρασοο i:λη oou. 
Είμαι ίνας κάτοχος ινός Amstrod 
6128 κοι ίχω οριομίνες αnορίιc;, τις 
οποiιςθο οtποροκαλοίιοα να μου τις 
λiιοιις. 

α) Υπάρχει οποιοσδήηοtε τροnος να 

σuνδιθεί ο Amsιrad μΙ! αρμόνιο ηοu 

διαθίτει ΜΙΟΙ; Εννοώ εiτε με οrιριακή 
σύνδιοη ή με οποιοδήιιοτt όλλο τρό· 
πο. Αν uπάρχει, θα ήΟrΛα. αν είναι 
δuναtόν, να μου πιις το τελικό κό· 
στος. 

β) ·Ε χω ίνα προyρόμμο RALL Υ, το 
οποίο μοο δημιοcρyιί οριομίνο προ.. 

βλήματα, όταν το tρiχω. [οyκικριμί· 

να. tt( πrριοοόtrρι~ ~C:. μnά την 
rνtο).ή RUN, ινώπρώτο ποροu<ηόζrι 
οριομίνα μηνi;ματο, κατόπιν mονο· 

Qίρπαι ο οnολοyιστήc;. Τις ).ίγις ΦΟ. 
ρί:ς nou διν σι:ιμβαivrι αuιό και διν 
yίvιται reset, αφοU τ rλrιώσω την 
πρώτη ιι iύtα, αvτi να μοu διίξrι το 
μήνυμα βRAVO, το moπitor vnιίtrι 
ασuναρτησiες και ο uιιολογιcnής 
κολλάει, ενώ ταurόχρονu το drίνe 
«χη.ιηάεη~ iιtρίεργα. Τι μηοριί να 

σι:ιμ(kι iνειi Υπάρχει τρόηος να το για· 
τρί(>ω: 

γ) Η mίμβαση του Operation Wolf 
noc δημοοιιiπηκι σιο τιUχοc; Φε 
βρα<αρίοο δtν τρίχιι. Αψο;> rρίξω το 
lisιing 1 και παροοσιacnιί στην οθόνη 
το μή"'Gμα .. Loading gaιme ... • κ.> π. ο 

υπολογιστής στσμαιάrι και διν κάνει 

tίποτα. Κατά 99% δεν unάpxrι λάθος 
στην πληκτρολόγηση, οψαύ ίχω ,. 
λίγξει τα Ιίsιίπgs πάρα πολλές Qορίς. 
Τι φταiειj Υπάρχιι λάθος στην mέμ· 
βαση, ή εγώ δεν κά"Vω κάτι σωστά; 
δ) Σ:κίφτομοι νο αγοράσω το Pyra· 
deν. ~1ποριίς νο μοο ηιις όuς τις δο­
νατότητfς tou; 
ι) Πού μπορώ νο βρώ ίναν header 
reader, Μnοριίς. αν ιίνοι δονατόν, \ΙΩ 

δημοοιtωnc; h"'V (ή va μοu τον στιi· 
nις μι ανnκαταβολή~ 

Σι ιυχαρισrώ ι;κ tων προτίρων 

Χρήστος Ζιιφιίρης 

α) Βεβοίως και μπορεί vc συνδεθεί ο 
Amstιad με MIDI. Mόvc που S.ν μπορώ 
να σε διαβεβο1ώσω σν unόρχει στην Ελ· 
λόδα. Τ ο καλύτερα που έχεις να κόv<ις 
ιίvσι μιο επίσκεψη ot κατοστ~μ ιτο ΠΟΙJ 
ποuλόvε μοσοικά όργοvσ. Εκιί , oiyoupa 
κόη θσ υπάρχει και y.σ σέvα. 

8) Μόλλοv oou έχει )(Qλόοιι η δοοκίtο, 
οnότε δεν μnορεiς w κάνrις τίποιο . Α 
nλά οορμάροσί την και S.ςavoou κάΙιιt 

τα ίδοο. Av ναι, tότι nnaξί τηοι 
y) Η mίμβοση rn.cn ολάσωστη κοι δα<> 
λ.ΟΟ κονονν<ό. Μόλλοv κάttδεν κ<iνιις 
οωοτό. Αφοό οώοιις το bst1ng I στην 
κοοfτο, τΡέχtις τα επόμενα 600 lιsιιngs, 
τα οποία σώζουν κάnοιοv κώδικα ομt. 
σως μετά. Κατόηιv τρέχεις tO πρώτο 
κομμότι. 
δ) Κολό Οο κάνt1ςνα το αγοράσεις αμέ· 
οως, γιατί εivαι το κσλίιτερο πρόγραμμα 

της κατηγορίας του. Περιέχει 3SSembler, 
di~mb!er, disk edιιor, texι edιιor και 
διάφορο βοηθητικό uιaί tίes, για μnOQO· 
ρές ορχtiωv <mή δισκίτσ σι κασέτα και 
αvtiσtpOόO. 
<) Heacleι reader?! Av δεν κάνω λάθος, 
iX"'JJI' ήδηδημοσιιiιοο ~Μι <ΜΙΙ<CΠΟ· 
βο).ή δεν οτtλ""""' nροyρό;ψcπο' 

Κύριοι γιιά σας, 

Γ ρόφω ίνα πρόγραμμα ot GW 
BASIC (οι ουμβmό) και οντιμnωπί­
ζω (να μικρό 'ηραβλημοτόκι. Είναι 
γνωστό ότι πατώντας AL Τ t ΕΝτΕR 
γρόοοομι ΕΛΛΗΝΙΚΑ και πατώνtος 
πάλι AL f+ENτER γρό90<μι ΛΑ fl. 
ΝΙΚΑ. Είναι δu"•mόν σuτίc;οι ινfρyιι· 
ις να yiνouv μίσα από BASIC, μι κά· 
ποιrς ιντολίς (π. χ. our ΡΟΚΕ κλn.) 

και ον ν<ιι nώc; μπορεί \'0 yίν(1 α υιό; 

&χαριστώ 
Παππάς Ηλίας 

Δσοτuχώς, φίλε μας, δενγiνnοι τίηοτο 
Πρέnrι να ονολi>οιις το πρόγραμμο nou 
ενεργοποιεί τα ελληνικό και να βρnς 
nσtό ρouιivo καλείται, ότσv πp>κολί 

σεις το interrupl μs τα πλήκτρο AL τt 
ENTER. Ίόως κάποιο ΡΟΚΕ vc είναι 
αρκετό, αλλά αυτό εξορτάΊσι οπό το fλ. 
ληvικό που χρησιμοπΟiείς (S.V είναι όλο 

το ίδια βλίτιεις ... ). 

· ---------- -·---------······ 

Αyσnητό ΡΙΧΕΙ.. 
Είμαι κόιοχος rνός ATARI 

520SΠΜ και μίχρι τώρο πρmιι νσ 
σοu πω ότι ήμουν πολύ ruχαριστημί· 

νος. Και λίω μίχρι τώρcι, γιοτί τον 
τιλrurαίο καιρό άρχισαν τα προβλή· 
ματα. Πιο σuyκοφιμίνα, όταν βγαi· 
νω στο desktop και για λίγη ώρα α· 

οχοληΟώ με το συμμάζεμα των ορ· 
χείων, χωρίς να τρtξω κάποιο nρό· 
γραμμα, αρχίζει να λιιτοcργιi τρrλά 

το mouse. 'Ετόι, όταν r{ώ το μηακι· 
νώ npoc; τα κάτω ή npoc; τα πάνω, 

αuτό ικτιλιί την ονήθttη κίνηση. Μι· 
ιό από λiyo, το mouse mανοQi:ριται, 

α)Jά αργότερο αρχίζn πάλι ια ίδια. 

Μι\ πω( ίχιι χαλάσει το mοιι.Η, ή α"tά 
tO κό)nα rί\.'Ωι δοuλιιό κάποιου ιοίr. 

Φιλικά 
Δ. Πσπανιωvόηοcλος 

t4rιι, nράγμαη πρόχιηαι γιο κάnοιο 
virus, ποv τριγuρίζιι τώcχι τελευταία σvά· 
μιοο οτοuς ΑΤ ARI users. Μος έχει τύχει 
και εμάς ποpό~ιοιο nερimωοη, με ορκε· 

tά προγράμματα, αλλά και παιχνίδοο. τ ο 
κολ\ηιρο nou fχιις vσ κάvος ιίvσι va 
προμηθευτείς όσο το δυνατό γρηyορό. 
τtρα το VDU 3 2 (Viιus Desιructιon Utι· 
bty v.rsιon 3 2) το onoio Οο το nιριnΟ\η· 
θό όπως too αξiζιι! 8 
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BEDLAM 
AMSTAAO 

Από αυτό το μήvα, ξεκιvάει η ... 
παρόδοαη τοο ν' αQιερώvουμε τη 

στήλη, κάθε οορό και σε κάποιου. 

Αυτό τα μήvα, λαιnόν, η στήλη εi· 
vαι αQιερωμfνη α' όσοuς δivουν 

εξετόσος . και δΕv θίλω σvηρρή­
σος, Ετο1; 

Αρχiζαυμe, γι' αυτόν το μήvα, 

μ' tva game του Amstrad. · Οταv 
χάσετε σε κάποια πίστα, μπορεiτε, 

avτi va ξαvαρχiσετε πατώντας Fi· 
re, στην επιλογή "Start Game", α· 
ηλά πατήστε COPY. Θα ξαvαρχi· 
σeτεαπο τηνπίσταπουχάσατε. Tc 
κόλπο πιάνει ο ο όλες τις πϊστtς. 

SLAPFIGHT 
AMSTAAO 

5 REM SLAFIGH1 ΒΥ IMAGINE 2/8188 
10 addr &BFOO:RESTORE 
20 READ a$:1F a$'·end" ΤΗΕΝ CALL 
&BFOC 
30 ΡΟΚΣ ADDR,VAL(.( •aS) 
4σ oddr-addr' I:GOTO 20 
5Ο DATA 5304C,41,50,46,49,47,48, 2[,30, 
30,32; Filιnamt 

32 ΡΙΧΕL ΙΥ"-"ΟΣ 81 

60 DATA 2I,OO,BF,II,OO,C0,06,0C,CD,77, 
ΒC,21,4σ 
70 DATA OO,CD,83,8C,CD,7A,BC,AF ,32, 
CA,50,32,CB 
80 DATA 50,32,CC.SO,C3,f5,4E,END 
miσης για όπειpις ζωές. Το file· 

name (SLAPFIGH.002) βρiοκcιαι 
στη γραμμή 5Ο σe Hex. 

PUNCHY 

Πάλι στο loader, πριν το CALL 
γρόψτε: 

ΡΟΚΕ 8361,0: ΡΟΚΕ 9763,0: ΡΟΚΕ 12950,0: 
ΡΟΚΕ 14176,0: ΡΟΚΕ 14224,0 Αυτά για 
άπειρους αστυνομικούς. Τα pokes 
μας ήρθον απ ο τη Ρόδο και από 
τοuς Γιώργο Διακiδη και Αvδρέα 
Εξαδάκτυλο. Thaπks guys. 

PRICE OF MAGIC 
S1 λVΙGλ ΙΒΥ&CΟΜΡΑ1Ι3.ΕS 

Έχουμε εδώ μερικά ιίρs απ· το 
advenιure seclion του ΡΗΤ. Έτσι 
δηλαδή γιο να μη μας κάνουν τους 
καμπόοοuςοι από κάτω, του Adνen· 
ιure SOS. 
Λοιπόν κατ' αρχήν έχουμε τις 

σωστές 9ρόαεις. Τ Ο πού θα χρεια· 
στούv θα το βρεiτε μόνοι σας. 
1) CAST DET ΑΤ ΜΕ. GEi TALISMAN. 

2) CAST ΒΟΜ ΑΤ CHERUB. GΕτ 
TRUMPE1. 
3) CAST ΒΟΜ ΑΤ SPAWN. GET CLAW. 
4) SMASH CURTAIN W.S. GEi FELDSPAR 
LENS. 
5) PUSH PANEL.E. PUSH LEVER. 
6) RUB TALISIIAN. 
1) BURN WOODPILE WI1H CAN DLE. GET 
ASHES AND CANDLE. 
Μερικά ιips τώρα. 

- Για va περόσεις το bloodwarm, 
χρειάζεσαι τον ΒΑΤ. 

- Γιο va περόσεις το werewoll, 
χρειάζεσαι τοv wolfsbane plant. 
- Για να περόσεις ταv Slung: 
''τhrow salt at slug". 

- Από το study πήγαινε βόρειο. 
_: Οταν είσαι tτοιμος να επισκε· 
φθείςτο Myglor πρέπει va tχειςμαζί 
οου τη μαύρη μ π όλα. Μόλις το σu­
vαντήοeις δώοι "C<Isι san at My­
glor then casι ΙΒΜ at Myglor" Σιγά· 
οτγό μnορεiς με το Claymore va το 
σκοτώαος. Κάθε ι)Ορό ποο τελειώ· 
vει έvα an' τα δύο spells, ξαvακάνι 
το ίδιο. 

- Η αnάvτηση στο αίvιγμα είvαι 

''rerror". 

- Φρόvτιοε va κόψεις μια βέργα 
(staff) απ' το δtvτρο (νine) στην 
κεντρική πόρτα. 

Αυτό για πρώτη φορά. Έχουμε 
κι άλλο, αλλά θα τ' αφήσαuμε γι ο 
άλλη ι)Ορό. 

STRANGELOOP 

Για πληκτρολογήστε: 
10 REN, "oldloop.bίn", 'loop. bίn" 
20 MEMORY 20000 
30 LOAD" oldloop.bin", &4Ε60 
40 ΡΟΚΕ &9448,0 
5Ο SAVE "'oop.bin"o b,&4E60, &5814 
60 RUN"disc 
Και δώστε RUN. Η επέμβαση απ' 
το Βαγγέλη Ανεστόπουλο και δίνει 
όπειpις ζωές. 

PACMANIA 

Κάvτε hι·score και στοv nίvακι1 
των scorers αντί γ1α όvομσ γpά~τι 
SAB. Θα εμ9σνιατεi ο nίvσκος Tlll' 

scores και ον πατήοετε fire θα f\: 
c>σνιστεi το μήwμα: "τ ο replay ιh:l 
level press fire withιn 8 seconds" 
Μόλις το πατήσετε θα μποpέοοι 
vo ξαvαnοίξετε στο iδιο level. {~ι, 
nόν, νομίζω ότι κάπου εδώ θα πρί· 
πει va κλείσο\Jjlε και yt ο αυτό το 
μήvα. 

Γεια χορό σας. 

SUPER TEST 

Γ ρόψτε στο loader μετά το LOAO. 
·s-TEST ,001": ΡΟΚΕ 49444,100. ΚατόπΙ 
RUN κ οι θο ίχετε άπeιpοος σθ)" 
τές. 

PIRATES 
18\1 & COΙΛPAiiBlES 

Av θέλετε v ο αποκτήσετε πολιί 
στρατό σε μια πόλη, κάvτε το εξής: 
Σώστε το παιχνίδι ο' εκείvα το ση· 
μείο και μετά ξαvαφορτώστε το. 
Πηγαίvτε οτηv τοβέρνο και πάρτε 
στρατό. Σώστε το, ξαvα90ρτώστι 
το, και πάλι πiοω στηv ταβέρνα 
Κάvτε πολλές 90Ρίς αvτό το κόλ 
πο και θα εiστε ΟΚ. 
Αυτά από tvaν IBM user της 

Κρήτης. 

WHERE τΙΜΕ STOOD 

sτιιι 

Το παιχνιδάκι ουτό, είναι σίγου­
ρο πως θα έχει τupοvνήοει ryολλούς 

από εσάς. Ο ''l.J." Γιώργος Χατζη· 
γεωργiου έχε1 μερικά tιps για σος: 

· Οτσν ξεκινήσετε, πάρτε όλο τ' 
αvτικεiμεvα που θα βρείτε, γιατi θσ 
οας χpιιαστούv. Προχωρώvτας θσ 
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Ο Ιούv.ος ιiιιαι ο πρώτος καλοκαιρινός μήιιας και ταvrόχροιια ο mo ίντοιιος τοv 
1989. · Ολα .avrά, τόσο στηιι πο.λ.mκή όσο και στη pαθqπκή ζωή τοv τόποv. 

Μι).άμε βίβαια για πς οιλοyίς αφ ' ενός και πς εξπάli'Εlς αφ ' · v. 
· Ομως, μηιι ξεγεΛα · απ' το σοβαρό πpό.λοyο: τα bints' n tίps θα ιiιιαι, κι 

αvτόιι το μήιια, το ί6ιο μοvρ.λά. Χα! 

βριίtε μια γέφυρα, απ' τηv οποίο 
πiQtει σuvεχώς σ Clive. Γιο vo το 
σιiισετε, χpηοιμοποιήστε το σκοινί 
cou θο έχετε δώσει στον Jarrel. 
·o.av βριίτε το δι>ό\ιο γιο τηv όλ· 
~~ όχθη μέσα on' ιηv κι\1()\jμεvη 
Φ,Ο. μετά οπό λίγο βήματα θο 
βρε&iιε ο' έvο χωριό ιθογιvώv. 

Μηutοuςπεφόξετε, ολλό πηγοίvε· 
tε σιοu ιφχηγό τους που στέκεται 

Φ<ίνηιοςο' ένοοημείοιουχωριού, 
κσθήσιε μπροστά του και πrριμέ· 
vεtε va σος μιλήσει. Εδώ θο χρειο· 
σtιi ο Dιrk, γJα va μετοι;ιρόσει το 
λόγ10 του. Μόλις σας δώοουv τρό· 
Qφο,σQήστεκόιω έvα σοκκουλόκι 
noo εiχε ορχικό μαζί της η Gloria 
και tώρο το έχει ο Jarrel. Μόλις το 
ΟQήσετε, αυτοί θο οος δώοουv κάτι 
σσu φρΟΟιο. Πάριε το και αυτό και 
ια ιρόQιμο. Δυτικά απ· το χωρ~ό 

θα βρείτε οοοίρες YJO το πιστόλι 
σας και έvα δuvαμiιη nou θο είvοι 
•)ΙΠό σ· ένα ~· Προοοχή μό­
uα, 1.στί ο δuvαμίτης δεν ι;ιοίvετοι 
w.ά. Av όμως οvοiξετε το ιnveπ· 
ΙoryιouJarret, θα τοvδήτε. Πόρτε 
1011 κσθώς ιπίοης πάρτε και οτιδή· 
ποιε βρεiιε τριγύρω. Προσοχή ό· 
μως στους δειvόοουpοuς. Αν σος 
rnuεθεί καvείς, τρέξτε στο χωριό 
tιιιv ιθογεvώv οι οποίοι κο ι θα τον 
αvαλόl!ο<ιv (είδατε οι διπλωμοη· 
κές σχέσεις;). 

Κατόπιν, ψάξτε καλό το μέρος, 
...σποο \10 βριίτε έvα μοvοηότι που 

οδηγεί •ηλό Σ το χtρι που θο 
σας l<l>ioει το δρόμο, δώστε το 
Qρouto. Κάτι ό)J..ο nou θα πρέπει 
va ξέρετε, είwι ότι στην αρχή της 
ΟΟδρσμής (ολλό και στο ποt)(\Ιίδι 
'""'"ώς) θα πρέπει va συχνάζετε 
μέσο οε δάση και κοvτό σε βουνό, 
δοότι εκεί eivaι οδύvαιο vo οος επι· 
tεθούv mεpοδόκτυλοι. 
Φίλε Γιώργο σ' ευχαριστούμε. 

BUGSY 
SPECTR~UM __ _ 

Μηv το μπερδtψετε με το 

Mugsy. Σος έχουμε εδώ τη λύση 
τοu αρκετό δύσκολου αuτού adve· 
nlure. Προσοχή, οι δuνόμεις στις 
εντολές οημοίvουν επανάληψη. 
Δηλαδή όπου βλέπετε Ν> π.χ., πη· 
γοίvετε τρεtς c;>ορές North: 
ΕΝΙΈRΙt, Α Π ACK11J ΤΑU<τΟ LOOIE 
IY, 8UYIMASK OUf'f.'f/WEAR MASI\ 
TAJ.Κ10Nrn'SBOYIP,PROΊ'Ecτ~' Wf 
W'S'/ ΤΑLΚ ΤΟ 1\ΈWSBOYι'P,PRQ. 

Ί'Εcτ ,J'."JN'!fALΚ ΤΟ NEWSBOYι'P, 
PROΊΈcτjOROP ΜΑSΚ.ΠΑΚΕ MASK 
/S'!E'/EN'fER/f ΑLΚ ΤΟ GUNSMΠΉ/Y, 
8UY/GUN[Ouτ!I/EN1ER/R08f\Ψ/EN· 
TER,ΠALK ΤΟ PAIVNBROΚER/ Ρ, PRO· 
τεcτ ιouτιw'!N'/NJF./BUY ηcκετ 
jWfN'. Εδώ πρίπιι να πιριμίνnι μίχρι να 

διίτι τη φράση και να ακοiιοnι θόptj!o 
φiνοο. Η 9ράση ιίvαι : Α ιraίn pulls ίn./ 
BOARD ΊΉΑL'ψΕΧΑΜΙΝΕ CORPSES 
, ΕΧΑΜΙΝΕ POCKHS'N'.'S' EN1ER 
8UY COP UNIF<>m\ ουτ 'S' ε•ιτ ΑLΚ 
FERGUS G, GREΠ ουτ Ε ENlΈR 
ουτ ~· GO L'ΠΟ ΒΑR,Π ΑLΚ FERGUS 
H,HIRE,ouτ,,vo,'S,IENrn!JROB. 

Η λύση μας ήρθε απ· τον Ηλία 
Κεσανόποuλο. Κόπου εδώ κλεί· 
vοuμεόμως. Προοηοθήστε va σκέ· 
οτεστε κάπως λιγότερο 1!ς επικεί· 
μενες εξετάσεις. Θεωρήστε τις σον 
αvαγκαίο κακό. 

SWORD OF SODAN 
AMIGA 

Ότον ουvίλθετε απ' το 001< 

των φοβερών γροQ<κών. αρχίστε 
ηοίρvοντας τη γuναίκα, και χόστε 
επίτηδες. Μην κλείσετε την Amιga, 
αλλά ξαvοποίξrε, με τον άντρο 
αuτή τη φορά, Θα παρατηρήσετε 
πως θο έχετε άπειρες ζωές. Υπόρ· 
χει ακόμα ένα tίp, που ισχύει όμως 
μόνο μέσα στο κάστρο. Σε μ!α βο. 
ρετή πίστα λοιπόv, μπορείτε vα 
πατήσετε το Reιurπ και να περό· 
οετε στηv επόμεvη. Προοοχή μό· 
vo, γιατί με το τρίτο Reιυrn, το 
ποιχviδι θο κολλήσει. 
Αuτό απ' τον Ανδρέα Ποποτρι. 

ονταούλλου. 

-

ΜΑΤΑ · HARI 

Τ ον τύπο ποu οος εμποδίζει να 
βγείτε αn • το vοοοκομείο, τον 
στέλvετε γιο ... βρούβες, av σπρώ· 
χvετε το joysιίck προς τα κάτω και 

πατάτε οuνέχειο fire. Το tip απ · το 
Σωκράτη το Σ-19. Thaπx! 

HARRIER ΑΠΑCΚ 
S?ECΠ!UM 

Ανθέλετεvοκερδόσετε I.()()() π(>. 
ντοuς, πριν κολό·καλό αρχίσει το 
παι)(Vi&, κόντε το εξής: μόλις οπο­
yειωθείτε απ' το πλοίο, πατήστε 
Sρace. Ο πιλότος θο εγκαταλείψει 
το σκόQΟ<; και το αεροπλάνο θα 
πέσει επόvω στο πλοίο. Θα πρtπει 
όμως vo προσέξετε, ώστε να μηv 
οvεβείτε πολύ ψηλό. 
Επίσης, αν θέλετε va φτάσετε 

αρκετό μακριά και vo δείτε μεγάλο 
μέρος του παιχνιδιού, τότε πρέπει 
ν' αυξήσετε την ταχύτητα στο 
τέρμα. Σε περimωοη που κόποοο 
εχθρ.κό ακόι;ιος οος ι;ιρόξει το δρό. 

μο, βουτήξτε απότομο προς το κό· 
τω, γιο ν' αποφύγετε τις ρουκhες 
που θα οος ρίξει. Τ α ιίps οπό το 
Μάκη .Σ τροτόκο. 

EMILIO 

BUTRAGENIO 
AMSTRAO 

Av θέλετε vo σκοράρετε στα οί· 
γουρο, τότε πρέπει να οοuτάρετε 

έξω ση' το ημικύκλ•ο της σέντρας 
(λίγο προς τ' αριστερό μετά τη 
γραμμή). ·Ε να άλλο κολό μέρος 
για σουτ είvαι η δεξtό πλεuρό του 
γηnέδοu, λίγο πιο μέσο απ· τη με­
γάλη περιοχή. 

GOLDRUNNER 

Το ιιp αuτό αφορά μόνο τα 
400 m. Μετά την εκκίνηση, μειώ· 
νετε την ταχύτητά οος στο 8,5. 
230 m nριv απ' το τέλος, τρέχετε 
όσο πιο γρήγορο γivετοι. Κατά 
85% θα τερμ01ίσετε πρώτοι. Τ Ο 
δύο ιίps απ' το Βασίλη Τ οοτλο· 
γιάvvη. 

WORLD GAMES 

Αν θίλετε vo κόvετε παγκόσμιο 
ρεκόρ πηδώντας 20 βαρέλια, κό· 
ντε το εξής: βόλτrτοναριθμό των 
βορελιώv στο 20 και ξεκινήστε 
κοuvώντος αριστερό . δεξtό τ;> μο­
χλό του χειριστηρίου, κροτώvτος 

·Οuγχρόvως · ποτημέvο το κοuμπί 
τοu Fire. Μόλις εμφανιστεί η οη· 
μαία. στο δεξί άκρο της οθόvης, ο 
οθλητής ποu βρίοχεται στο οpι· 
στερό θο πηδήξει αμέσως. Εσείς 
οQήστε το κουμπί, κροτήστε όμως 
το joyslιck προς το κάτω. Ο οθλη­
tής θο προσγειωθεί μπροστά στα 
βαρέλια, όμως ο υπολογJΟtlής θο 
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δεχτεί ότι τα καταφέρατε. Αυτά Ο· 
πό το φίλο Σπύρο Κορίκη. 

SOUL OF Α ROBOT 
SPECTRUt.l 

ΡΟΚΕ 25812,255 γ10 άπεφες ζωές. 

COURSE OF 

SHERWOOD 
SPECτRUJA 

ΡΟΚΕ 64767,255 για άπειρες ζωές. 

LIVINGSTONE 
SPECTRUt.l 

ΡΟΚΕ 23419,255 γ10 άπειpες ζωές. 

WORLD SERIES 

BASKErBALL 
SPECτRUM 

ΡΟΚΕ 28721, 48+χ (1~χ~7) χρόvος η. 
μιχρόuου. 
ΡΟΚΕ 39636, 48+y (~y~7) χρόvος ε· 

πίθεσης. 

ΡΟΚΕ 43833, 48•ι (~7) χρόvος 
πσpάτσσης. 

· Ολσ τα ρokes απ' το hackιng 
team Platanos (Ιhanx για τηv αφιέ· 
ρωση). 

SEAS OF BLOOD 
ATARJ sτ 

"AXILLON τΗΕ SLAYER OF 
DRAGONS" Αυτή εiuοι η <ιρόση, 
η οποία χρι1άζεται γ1α uo λυθεί το 
οίvιγμσ που ρωτάει το Qάvτοσμσ. 

Η ενέργεια σvεβσίvει με το 
STAFF OF HEALING, που υπάρ· 
χει στο αμπάρι του πλοίου. Επίσης 
οvεβοίvεικσισvπάτεσ' έvαδωμά 
τιο, που οuομόζετοι ROOM OF 
HEAUNG και βρίσκεται στο (χαμέ· 
uo στη ζούγκλα) vσό της πόλης 
ASSUR. 
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Γιο uo τελειώσει το παιχνίδι, θα 
πρέπει uo κρύψετε τους θησου· 
ρούς που θο έχετε μσζέψιι, στηv 
κορυφή του βouvoU του uοτιότι· 

ρου vηαιού, nou οuομόζετοι NIP· 
PUR. 
Οι 20 θησαυροί που πρέπει vo 

μαζέψετε είvσι οι: 

GOLD COINS- AMBER- SILVER SfiCS 
- CUTLASS- COLD COINS • ST.HUE ­
DOUBLONS- CHALICE -GOLD COINS ­
PEARLS - EIIERLANDS - STATUE -
SHARHIRE- CROWN- DIAIIOND • DIA· 
IIOND- GOLD- OPAL -IVORY • PIECES 
OF EIGH1". 

Η καλύτερη διαδρομή, γ10 vσ 
ταξιδέψετε είvσι η: 

LAGASH (SLATELY BARGE} • RIVERS 
OF ΤΗΕ DEAD - WRECK - THREE SI­
SfERS ISLANDS-KISH -ASSUR -CALAH 
- ROC - ICE IIOUNTAIN- NIPPUR. 

Μερcκό απ' το πιο δύσκολο μέ­
ρη του adventure τώσο: 
Στο RIVERS OF ΤΗΕ DEAD, θο 

πρέπει vσ πότε οπό το βουνό, εάv 
θέλετε vo αποφύγετε μερικές μά· 

χ ες, αλλά και αv διαλέξετε τις κοι· 
λάδες θο Qτάσετε στο ίδιο σημείο. 

Όταv θα πέσετε στη παγίδα, γιο 
vσ οvσίξετε τηv πόρτα, θα πρέπει 
vσ απρώξετε το άγαλμα Για vo 
φτάσετε τοv κρίκο θο πρέπει vσ 
μπεiτε μέσο στη σορκοQάγο. 

Σ το vσuόγιο (WRECK), πηγαί­
νετε κολυμπώντας προς το πίσω 

μέρος του πλοίου (SWIM 
WRECK), αλλιώς χάvετε. Ύστε· 
ρο, σσού μπεiτε στηv καμπίvσ του 
καπετάνιου, ζητήστε τη βοήθεια 

των nvruμάτωv που βρiσκοvται ε­
κεί. θα σος δώσουv έvα ποτό, που 
σος δίνει τη δυvστότητσ uo οvσ-
πvέετε κάτω από το νερό. Ότσv 
θα βγείτε στηv εnιφόvειο, πηγσίvε· 

τε πάλι πίσω και δώστε στο πνεύ­

ματα το κροvίοτου καβουριού που 
θα έχετε σκοτώσει, γιο vo σας δώ· 
σουv κάτι πολύτιμο. 

Στο vηοί ΝΕΑΤ, μη δεχθείτε το 

φσγητόπουθοσοςπροοQέροuvοι 

ιθογιvείς, γ1στί είvαι δηλητηρισ-

σμέυο. Σκοτώστε τους όσα πιο γρή­
γορο μπορείτε. ΑvQάτι το φαγητό 

και πιαστείτε αιχμάλωτος, τότε 
ψάξτε καλά τοv ξύλιuο τσόχα και θο 
&ίτε όn έvας πάοολος είvσι λο­

σκσρισμέvος. βγάλτε και έτσι θο 
δημιουργήσετε μια τρύπα (Ί ΑΚΕ 
PLANK). 

Στο vησί PALM, τα πράγμστα 
είvαι λίγο δύσκολα. Πρώτα πρέπει 

vα σκοτώσετε το γιγάντιο καβού­
ρι, το οποίο θο σος δώσει και πολ-

λές προμήθειες. Ύστερο, θο πpέ­
ΠΕ1 vα πολεμήσετε με κάτι πειρο· 

τές, οι οποίοι nροοπαθούv vσ κρύ­
ψουν έvσ μπαούλο. Αφού τους 

σκοτώσετε, οuοίξτε το μπαούλο 
και πάρτε τις ασημέvες ράβδους. 
• 
Μετά, πρέπει vo πάτε στο πλοίο 
τους και vσ τους πάρετε ό,τι πολύ­
τιμο έχουν. 
ι 

Το tips απ' τους Αvδρίσ YQO.· 
vτή και Κώστα Νικολσκόnουλο. 

COMMANDO 
CBM 

Δώστε LOAD <RETURN> και, 
μόλις εμφανιστεί το Reδdy, δώστε: 
ΡΟΚΕ 1010,141: ΡΟΚΕ 1011,177: ΡΟΚΕ 
1012,8: ΡΟΚΕ 1013,76: 
ΡΟΚΕ 1014,161 <REfURN> 
ΡΟΚΕ 1015,2: SYS 2061. 

Θσ έχετε έτσι περίπου 70 φοvτό­
ροuς. 

ROLLING THUNDER 
AMIGA 

Μόλις τελειώσει το φόρτωμα, 
στηv οθόvη φοίvετοι έvσ "Gδme 
Over". Κρατήστε ποτημίvο το F7, 
μέχρι vo &ίτε το ''ρress fire to 
start ". Μόλις &ίτε το μήννμο, σQη· 

στ ε το F7 και πατήστε Γιre. Αρχίστε 
το ησιχviδι και οποιαδήποτε στη- ~ 

μή- ποτηστε το F7. Θσ περόσετε 
πίστα αυτόματα Το κόλπο nιόvει 

σ' όλες τις πίστες. Τ σ tίp απ' το 
Μανώλη Γιάvvακο. 

DRAGON NINJA 
AMSl"RAD 

Στο τί:λος της πpώπις πίστας. ο 
Big περνιέται με το εξής κόλπn: TO\i 

πλησιάζετε, σκύβετε και ρί)(ΙΙΕtι 
γροθιά. Εκείvος πηδάει απ· τηιι 

άλλη πλευρό. Εσείς γυρίζετε κα> 

-σκυΦτός του ξαvσρίχvετε γρο. 

θιό. Το ιιρ, που πιάνει οε όλες τις 
πίστες εκτός on' τη &ύτεpη 1«11 

τηv τρίτη, μος το έστειλε σ · Αγyε­
λος Ντιμπί:λλο. 

ΒΕΠΕR DEAD 

ΤΗΑΝ ALIEN 

ι 

AMIGA ___ 
1 

· Οnως γρόψσμε στο ένθετο τοc: 
τεύχους 54, το cheaι mode ΜΡ 
γοποιείτοι με τη λέξη "CHAMP''. Ο 
Dinos the Mad Meιalian μας Qωτί­
ζει περισσότερο. Το cheat αQορό 
μόvο το σne player mode. Ποτώ­
ντσς τώρα τα Function Keys 1-8. 
ενεργοποιείται το αντίστοιχο 
bonus όπλο. Με F9 περvότε ιrο 
πίστα και το F 10 σος χσρiζι1 μιι:: 

ζωή όσα το nστάτε. 



γτσ όnειρες ζιιιίς. Όλα τα pokes ROBOCOP 
απ· τοv Κώστα Σ τσθόποολσ. ; 

CBM ' ___ ...::::::: __ 

SPIΠING IMAGE 
AMSτRAD 

Διολίξτe το Ρήγκσνγια τον eσv· 
τό οσς και κάποιον (οποιοvδήπο· 
τι! σvτιπολο. Σ ταθεiτε στις γωνίες 
".00 βyaiVOUV τα ΠΟΟΟ KQl nnoiιlι 
σνnι<ιψνο, στροQξiτε προς τοv 

αvτίπσλο, κόντε το JOYStick προς 
το πίσω και πατήστε Fίre. Τ ο κεQό· 
λι βγαίνει όπως πc'rvτa και χτuιτόει 
τον αντίπαλο. τ 0 παιδί βγσίveι KOI 

δεv τρώει τη δικιά σας πολύτιμη 
evέργεισ, αλλά αντίθετα · τον σ· 
vτιπόλοο σας. 

Αvτό απ' τον Κώστα Καρρό. 

· Οσοι θέλοvν va περάσουν τις 
διάφορες πίστες τον πσιχvιδιοίJ 
χωρίς πρόβλημα, δεv έχοοv πσρό 
va πατήοοuv το πλήκτρο D. F, G, 
και Fire και τavτόχρσvα va σnρώ· 
ξovv το joystίck δεξιό. Ο Murphy 

θσ ανέβει στο εnάvω μέρος της Ο· 
θόvης, οπότε και θα περόοοuν ό· 

vετα σττς επόμενες πίστες τ ο tip 
ση· τους Βασίλη και Χάρη Μσvτά. 

HUNCHBACK 
CBM 

Φόρτωμσ, τeseι και: 

ΡΟΚΕ 18704,255 
SYS 4' 4096 

ιπτουδάιπε τώpα τους 

COMPUΓERS 
στις δυναμικές και αναγνωρισμένες από το Κράτος ΣΧΟΛΕΣ ΞΥΝΗ. 

Εξοσφαλiσrε μια θέση που θα σος ανοίξει διόnλστα τους επayyελιJαnιcούς ορίζοντες. 

ΕΙΔΙΚΟΥΗΤΑ 

URIDIUM 
A.YSTRAD 

Γlληκτpολσyήστε: 
30 NEMORY 6124 
40 LOAD •όvομσ σρχεiοvι. 
50 ΡΟΚΕ & 70Α3,0 
60 CALL 4000. 
και RUN, για άπειρες lives. τ ο li 
sιing από το τ.Μ·G Sofι 

Λοιηόv, αρκετό γι' αvτό τομή· 
va. Προετοψοστείτε με φuχροιμiσ 
για τις εξετόσεις και θεωρήστε τις 
οσvτηv ... τελευταία παιδική σσθέ· 
vεια. Και φυσικό, μην ξeχvάτε ότι, 
μετά τις εξετάσεις, σ1<ολοuθεί το 
φοβερό καλοκαίρι του '89. Νομί· 
ζω πως αξiζι1 τοv κόπο. 
Χαίρετε! 8 
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ΜΗΚ Σ BASIC ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ . 

AMSffiAO 

Με τη ραυτίvα αυτο~ του μήvα, 
θα μπορέσετε vα βρείτε πόσα ακρΙ· 
βώς bytes καταλαμβάνεΙ το BASIC 
πρόγραμμα που έχετε σrη μvήμη . 
Πληκτραλογήστε ηρασεχτικά το 

παρακάτω lίstίng καΙ τρέξτε το. Κα· 
τόπ1v, φορτώστεσrη μνήμη το πρό· 

γραμμα που θέλετε και δώστε 
CALL 42000. Στηv οθόvη, θα τυ­
πωθεί το μήκα; του ηραγράμμστα;. 

PATTERNS 

ATARI ST 

Αυτό το πρόγραμμα σχεδιάζεΙ έ· 
vσ κύκλο καΙ τοv χωρίζεΙ σε περιΟ· 
χές, ης οποίες γεμίζεΙ με τα 36 pat · 
lerns (δείγματα) που δΙαθέτει ο ST. 
Η ραυτίvα αυτή είvσ1 γραμμένη οε 

Atarί ST Basίc. ΠεφαμστΙστείτε, 
ολλάζοvτας τη γραμμή 120 σε: ρel· 
lίρse x,y,x,y,b,b+ 100. 

36 1 ΡΙΧΕL )ιΟΥΝΙΟΙ '89 

8 I Ο ADDR=42000 
• 20 READ A$:IF A$="END" ΤΗΕΝ NEW ELSE ΡΟΚΕ ADDR, 
• VAL(" &"+Α$): ADDR=ADOR;-l: GOTO 2.0 

30 DATA DD,21,70,01,01,00,00,DD,5B, OO,DD,56,01 
8 ~Ο DATA DD,6E,02,DD,66,03,7D,B4,28,12,E5,C5,EI 
8 50 DATA 19,E5,C1 ,El ,DD,ES, Ε1, lB, 19 , 23 , ES,DD, Ε1 
• 60 DATA 18,DE,C5,E1,CD,3F,A4,C9,11,10,27,CD,5A 

70 DATA A4,ll,E8,03,CD,5A,A4, 11,64,00,CD,5A,A4 
8 80 DATA 11, ΟΑ, 00, CD, 5Α, Α4, 11, Ο I , 00, AF, 3 7, 3F, ED 
8 90 DATA 52,38,03,3C,l8,F7,19,C6,30,E5,CD,5A,BB 

100 DATA El,C9,END • 

• 5 

• 10 
20 • 30 

• 40 

• 50 
60 

• 70 

• 80 
90 

• 100 

• 110 
120 

• 130 

'**************** PA'rTERNS **************** 
'********* του ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΗΟΥΡΕΛΑΤΟΥ ********** 
color 1,0,1,1,1:fullw 2 : clearw 2 
if peek(systab) =l then 60 
if peek(systab)=2 then 70 
goto 80 
x=306:y=172:s=l70:goto 90 
χ=304:y=83:s = 182:goto 90 
χ=l5l:y=83:s=91 
a=24 : i:2:b=O 
for p=l to a 
coloι~ !,l,l,p,i 
pcircle x,y,s,b,b+lOO:b=b+lOO 
next p:if i=3 then enc1:i=3:a=l2:goto 100 



ΜΕΓΙΣΤΟΣ ΚΟΙΝΟΣ ΔΙΑΙΡΕΤΗΣ 

_ ___.:CΟ::ι,ι~ι,Ι()()()ΑΕ δ( 128 _ _ 

Η μικρή σuτή ροuτί110 uπολο,;ζε1 

το μέγιστο κοιvό διαιρέτη ν αριθ· 
μώv. Μπ~ί 110 μnαφερθεi οuτοίr 
σιο σι όλους τους γνωστούς uπο· 

λογιστές. Η καρδιά της ροuτί110ς 

περιορίζεται στις σειρές 80·140, ό­
ποuοξιοποιeίτοι ο πeρίφημοςσλγό· 

ριθμσς του Ευκλείδη. Πριν την εκτέ· 

λεση του αλγόριθμου, θσ πρέπει vo 
εισσχθοί>ν: το πλήθος των προς εξέ· 

ταση αριθμών, καθώς και οι ίδιοι οι 
οριθμοi. 

COUNTER 

__ ......::;ZX.;;.SPECTRU/.1 

Η ρουτivσ που παρουσιάζουμε 

αυτό το μήνα eμφονiζeι έ110ν coun· 
Ιer στην οθόνη, που μετράει προς 

το μηδέν · και μόλιστα real Ιime . 
Απλώς πληκτρολογήστε το πρό· 

γραμμα του lisllng, aντικαθιστώ· 
vταςταΧΧΧΧΧ με τηναρχικήδιείr 

θuvση της ροuτί110ς και δώστε: 

CLEAR ΧΧΧΧΧ ι RUN (και εδώ 
θσσvτικστσοτήοετε τοΧΧΧΧΧ). Ο 

counter εμφσvίζετσι στη μέση της 
οθό"'J(;. ολλά αυτό μπορείτε 110 το 
αλλάξετε, δίνοντας: ΡΟΚΕ 
ΧΧΧΧΧ +55, ορχική γρομμή και 

ΡΟΚΕ ΧΧΧΧΧ+58, ορχική στήλη . 
Η αρχική γραμμή 110 έχει τιμές αnό 
Ο έως ι4 και η αρχική στήλη από Ο 

έως 24. 
Επίσης, η διάρκεια εi110ι ιο δεu· 

τερόλmτο. Αν θέλετε άλλη διάρ· 
κειο, δώστε ΡΟΚΕ ΧΧΧΧΧ+34 • 
ι20+8 • seco11ds ΡΟΚΕ 

ΧΧΧΧΧ•37, 47+.econds. Το se· 
conds παίρνει τιμές από ι έως ιο . 

• • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

10 REM LARGEST COMMON DIVIDER 
20 REM 
30 Ι ΝΡυτ 'ΉΟW ΜΑΝΥ NUMBERS " :Ν 
40 DIM F (N) 
50 FOR Α• 1 ΤΟ Ν 
60 PRINT 'ΈΝτΕR NUMBER" ;Α: 
70 ΙΝΡυτ F!A) :ΝΕΧΤ Α 
80 Χ • F ( 1) 
90 FOR Α• 2 ΤΟ Ν 
100 Υ • F(A) 
110 Ζ •Χ-ΙΝΤ!Χ/Υ)*Υ 
120 Χ •Υ:Υ •Ζ 

130 IF Ζ<>Ο ΤΗΕΝ 110 
140 ΝΕΧΤ Α 
150 ΡRΙΝτ "τΗΕ LCD IS" :X 

10 LET Τ =0 : FOR F =XXXX X ΤΟ ΧΧ~ 
χ :~:+ 1 10 

20 RERD R: ΡΟΚΕ F,R . LET T=T+R 
30 ΝΕΧΤ F 
4 0 PERD ΤΟΤ : IF ΤΟΤ <}Τ ΤΗΕΝ PR 

ΗΠ " ERROR ΙΝ σRτt:t . .. : SEEP 3. 0 
1 0 0 DRTR 33,0, 64, 17,1 , 64 , 1,~, 24 

,117,237,176,56,143,92,8,SB , 1 4 :J., 
9 2,1 19,50,1 4 3 ,92 ,1, 255,2 , 237 , 176 
,33, 60 ,92,20 3 ,134 ,33,20 0,61 , 30, 5 
7, 1?5,50, 120,92,1 ,0 ,6,22g,213,19 
? , 62,22 , 215,193 , 197 , 121,19 8,7, 21 
~ ~~ 11 01~ 1~~ ~~Q oas 1~~ aog 
- •' '-'- .• ,t -. -· .ι - ,_ .ι - "'-• - l. ~ι.;;......, ,' - '-' ι - fιόόο , - ι 

23.Ρ4~ . 213.107, 52. 3~.4Α.1.123. 2 1 
~ 1·~~-ό~·::ι ~.~i 1· ~ ~·ι·~~~~~ 1~ ~ 
._, ι ~ .,;. ·' - ~· - ,. .:;. .._~ ι 1~ ι -=.. * J .:. .::. .._ ·' ..;. ~ ι t:. ·' ._, 

R 1~m JR~ ~σ ~ 1~ OQ 1 2•m 05~ Q 
J ,_ J _ ...,. •• ...:.: .._ • . • • ..;::_ .t ~ .... ·' -- ·' I . ... ~ L- .._ ·' -
, 58 , 12~ . 92 , 254 , 50,56 ,249.6~ . 47 , 1 
87 ,32 , 188 , 8 , 50 , 143, 92 , 201 , 12206 
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ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ! 
BPEITE ΤΑ ΘΑΥΜΑΤΟΥΡΓ Α POKES 

ΣΤΟΝ AMSTRAD 
Σίγουρα έχουμε αναφερθεί κι άλλη φορά σ' αυτό το αρκετά πολύπλοκο θέμα, αλλά μια και όλο και κάτι 
καινούργιο παρουσιάζεται, το οποίο ανατρέπει τα προηγούμενα, καλό θα ήταv vα ρίξουμε μια ακόμη ματιά 

στις διάφορες δυσκολίες που δημιουργούν οι προγραμματιστές, μόνο και μόνο για να μας ταλαιπωρούν! 
Φυσικά, εξυπακούεται ότι για να βάλουμε άπειρες ζωές, χρόvο, ενέργεια κλπ. πρέπει το παιχνίδι να είναι 

εvτελιbς ξεκλείδωτο και να μην είναι συμπιεσμένο · πράγμα που συνηθίζεται αρκετά τώρα τελευταία. 

Α
ν θέλετε να βόλετε άπειpες ζωές σε ένα 
nαιχνiδι, το οποiο εivaι συμπιεσμένο, 
θα πρέπει αvαγκαστι<ά va το ξεοuμπιέ· 
οετε οτη μνήμη κα• μετά να το χωρίσε1ε 

σε κομμά11ο, γιο vo μπορέοε1ε vo το φορτώσε­
τε μαζί με την disassembler. Είvaι δε σχεδόν 
σίγουρο ότι το πρόγραμμα αuτό θα •χαλάει• τις 
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μεταβλητές του λειτουργικού κοι γι' Ο\Jτό πρέ 

πει να πpοσέξε1ε ιδιαίτερο πού θο ι;ιορτώσετε 
το κάθε κομμάτι. Η καλύτερη λύση σε τk-τοιες 
πεpιητόιοεις είναι vα Qορτώσετε τον κώδικα σε 
άλλη διεύθυνση, τέτοια ώοτε vo σος θυμίζει την 
ορχική. Π.χ., αν έχετε ένα κομμάτι τοu προ· 
γρόμιιατος το οποίο φορτιίιvΗαι στην #Β3Ε3, 

τότε •1 καλύτερη διεύθuvοι) γιο vo το μελετήοε 
τε θα ιiταv Ι)# 13Ε3. τ ώρο, το γιοτi είναι η R Ι3Ε3 
και όχι η R2000 ιi κάποια άλλη είvaι κάτι το 
οποίο εξαρτάται κάπως κ(η οπό τον τρόπο με 
τον οποίο δοul.εύει ο καθένας σας. Ειιέ''-' με 
βολ{ύ{ι συηi η διεύθυvοι), γιατί η •διαφορά• 
τιtς ωι6 τr1v ορχική ξίvοι ι:!ΑΟΟΟ~ πράγμα που 



!0=568 : 011-536:012=506~0C-3 : 013~ 478 

IF AS=''4'' ΤΗΕΝ 01=478:02=451:03=426:04=402:05=379:06=358: 07=338:0R=319:09=301 
10=284: 011=268 : 012=253: OC=4 : 01δ=23.9 

Ι~ AS=''5'' ΤΗΕΝ 01=239:02=225:03=213:04=201:05=190:06=179:07=169:09-159:09=150 
10=142:~11-134:012=127:0C=5:013=119 
IF A·i·="6" ΤΗΕΝ 01 = 119: 02=1'13: 03=1 06: 04>=1. 00: 05·=95: Ο6-,8ι? : 07=8Δ: [18=80' 09=75: 01 Ο= 

: 011=-67: Ο 12=63:ΌC=6: Ο 13=60 
IF Α$=''7'' ΤΗΕΝ 01=60:02=56:03=53:04=50:05=47:06=45 : 07=42 : 08=40:09~38:010=36:0 

=34: 012=32: OC-7: Ο 13=3(> 
u 

ι 
! 
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βοηθάει πόρο πολύ όταν θελήοουμε vo τρέ­
ξοομε TOV κώδικα βήμα-βήμα. nάρτε για παρά­
δ!lyμΟΙΙΙΟ εντολή CALL. Η διεύθυνση που θο 
έχ11 σον όρισμα είvσι τελείως άχρηστη, αν έ· 
χο,με φορτώσει τον κώδικα σλλοu. Αν όμως 
οπό οοτή τη διεύθυνση οQσφέσσυμε τηv 
~ΑΟΟΟ, τότε θο βροuμε τηv ψεuτικη, η οποία 
βρίοκηοι κόπου εκεί που φορτώσαμε τον κώ· 
δι κο. 

Κυνηγώντας τις άπειρες 
ζωές 

Εδώ θο προσποθιiοω vo σος δώσω μερικές 
βοοικές αρχές που θο σος βοηθήσουν υο βρεί­
τε ΠΟU φυλάγΟvtΟΙ ΟΙ ζωές ΚΟΙ, φυσικό. ΤΟν 
φόπο με τον οποίο θα οχρηοτεοοουμε το πρά­
γρομμα που τις μειώνει. Ας αρχίσουμε με μία 
δύόκολη περίmωση -και δύσκολη περίπτωση 
θεωρείται αυτή στην οποίο το πράγραμμο κρο­
τ(ιει πολλές μετοβλητές μοζί, σε έναν πίνακα. 
Τnοια ιιερίπτωοη είvαι το Bumρy της Lorίc;eιs, 

το οποίο, εκτός οπό τον αριθμό τωv ζωώv, φυ­
λάει και τους αριθμούς τωv κλειδιών κλπ. Μά­
ταιο έψοχvσ γιο κάποιες εvτολές του τuπου: 

XOR Α 
LD (ΧΧΧΧΧ), Α 
LD (ΧΧΧΧΧ), Α 
I.D (ΧΧΧΧΧ), Α 

LD Α. 3 
LD tXXXXX). Α 

τ ο άσχημο σε αυτή την περίπτωση ή τον η μη 
ύπαρξη μηvύμοτος Game Over. Τουλάχιστον, 
ov υπήρχε αυτό, θα μπορούσα πολu εύκολο vo 
το εντοπίσω και vo βρω πότε τυπώνεται τ ο 
επόμενο που δοκίμασα νσ κόvω ήταν υο βρω 
πότε γριiφετοι το αρχείο HS.BIN στη δισκέτα. 
Αυτό το αρχείο κρατάει τα Hίgh scores του 
παιχνιδιού. Θα μποροuσε κόπου vα οδηγήσει 
αυτή η πpοοnόθεια, σλλό δυστυχώς nι προ­
γρομιιατιστές της Lorίcίels <;ιράvτισον vo βό­
λοuiι τηv ανάλογη ροuτίvσ σε άλλο τμήμα του 
προγράμματος (πρόγμο πουοvaκόλυψα αργό­

τερο ... ). Αφοu απέτυχε και αυτό, η μόvι1 λύση 
πουαπέιιενε ήταν οι ίndeχed regίsters και ο HL. 
Μετά από έvα γερό ψάξιμο της μvήμης για ε­

ντολές του τύπου LD (IX+XX). Α σvσκόλυψσ 
σε κάποιο διεύθυνση το εξής πρόγραμμα: 

l.D Α, •00 
LD Β, ~ΟΕ 

LOOP LD (IX+O), Α 
LD (IX+IiOE), Α 
DJNZ LOOP 
LD Α, 3 
LD (IX+S), Α 
LD Α, 2 
LD (IX+2), Α 
REr 

Θα έλεγε καvείς ότι το πρόγραμμα ουτό δε 
Χέει τίποτα. Και όμως είναι αυτό που δίvει τις 
ορχικές συνθήκες στο παιχνίδι Η προηγούμε­
νη σκέψη, ότι οι ζωές μαζί με το άλλα κόλπο του 
ποιχνιδιοu μπορεί vo υπάρχουν υπό μορφή πί­
νακα, με έκσvε υο ψυλλιαστώ ότι κάτι δεν πάει 
καλό εδώ. Αμέσως έκσvσ το εξής κόλπο: · Αλ­
λοξο τηv τιμή του Α πριv μπει στο loop και 
έτρεξα το πράγρομμσ. Τ ο αποτέλεσμα ήτσv vo 
βρεθώ με 50 ζωές, κλειδιά, σφυριά κλπ. Από δω 
κο ι πέρα, το πράγματα ήταν πολύ απλό. Μέσο 
από τον ίδιο τον BASIC loader του παιχνιδιού 
σχριiστευσσ αuτή τη ρουτίνα και, αQOiJ έβαλα 
99 σε όλο τα απαραίτητα (εργαλείο, ζωές κλπ.), 
μηδένισα τη μετσβΧητή που κρατάει τον αριθ­
μό της πίοτσς (vσι, ναι και ουτός εκεί μέσο 
ιiταν, όπως επίσι)ς και η μεταβλητή που κρατά­
ει το score). Το αποτέλεσμα μπορείτε vo το 
δείτε στη στήλη των επεμβάσεων. 
Τ ο Bumpy ήτοv έvο παιχνίδι ικανό vo σου 

σπάσει τα νεύρο, ov ήθελες vo βάλεις πολλές 
ζωές κλπ. κλπ. · Αλλο τόσο ήταν και το πολιό 
Dragon's L3ir. Το ποιχνiδι αυτό οποιτούσε όχι 
256 ζωές σλλό άπειρες, λόγω της εκπληκτικής 
ευκολίας με τηv οποίο έχανε κσvείς. Τ ον αριθ· 
μό των ζωών τοv είχα βρει εύκολα - ήτσv μια 
εvτολή LD Α, 6 και LD (ΧΧΧΧ), Α. Τ ο πρόβλη­
μα όρχιοε νο γίvετσι εκvευριοτικό, όταν προ­
σπάθι)σσ vo βρω σε ποιό σημείο μειώυοντσv οι 
ζωές. Υπέθεσα ότι, οφοu ο προγραμματιστής 
βάζει τις ζωές χρησιμοποιώντας μεμοvομένη 
διεύθυνση, το ίδιο θα έκανε και με τη μείωσή 
τους. Αμ δε! · Εφσyα ένα ολόκληρο τέταρτο 
ψόχvοvτος γιο DEC Α κσι LD (ΧΧΧΧΧ). Α. 
Τίποτο δεν εμφοvιζόταν στον ορίζοντα, οπότε 
αναγκαστικό ξεκίνησα vo ψάχνω για ίndexed 
τegίsters. Εδώ έχουμε μια πράσθετη ευκολία. 
Δίνοντας οτην dίsassembler vιτ ψάχνει γιο τους 
aριθμούς ~DD, ~35. μπορούμε εuκολσ vo εντο­
πίσουμε οποιοδήποτε μείωση γίνεται με τον ΙΧ. 
Τ Ο ψάξιμο απέδωσε ΚΟΙ σε κάποια γωνία ΤΟυ 
προγρ(ψμστος ειιQΟvίοτηκε το εξής: 
LD Α. (IX+ 12) 
ADO Α, iiFF 
LD (!Χ+ 12), Α 

Τι σvωμσλίσ και αυτή! Αντί vo κόvει έvο 
απλό OEC Α, προτιμά vo εκτελέσει μια εντολή 
ADD, μόvο και μόvο για υο μσς μπλέξΘ. Η 
λοοη τώρο είvσι πσνεuκολη. Απλό, μια σvηκσ· 
τόστσση της ADD με OR Α και έvσ ΝΟΡ μετά 
aχρηστεύει τη ρουτίvο μείωσης τωv ζωώv, επι­
τρέnοvτός μσς υο παίξουμε όσο ποθεί η ψυχή 
μας. Μια ακόμη χειράτερη περimωση που ουvό · 
ντησσ ήταν η χρησιμοποίηση bits γιο τηv ένδει­
ξη τωv ζωώv. Αυτό και αv είvοι πσλσβό1 Τ ο 
πρόγραμμα έκσvε το εξής κόλπο: Αντί vo βάλει 
τον αριθμό των ζωών σσv byte κανονικό, όπως 
όλοι μας το ξέρουμε, έβαλε τ ι ς ζωές σαν bίts το 
οποίο μετέθετε μία θέση προς το δεξιά, κάθε 
φορά που χσvόταν μια ζωή. Οι εvτολές που 
χρησιμοποιοοοε ήταν οι σκόλοuθες: 
LD Α, 7 ; Τ σ 3 τελευταίο bits σvσμέvο! 7 = 

<XXJOO 111 στο δυοδικό οUοτι)μο 
LD (ΧΧΧΧΧ), Α 

LO Α, (ΧΧΧΧΧΧ) 
SRA Α ; Κόvε slιίft μια θέσι) δεξιό 
LD (ΧΧΧΧΧ), Α 

τ ο αστείο ήτσv ότι είχα δει αυτό το πράγρομ­
μσ, aλλό δε μποροuσα vo φαvτσστώ ότι θο 
μποροοοε ποτέ όvθρωπος νσ κόvει τέτοιο κόλ­
πο, για νσ δυσκολέΨει όσο γίvετοι την εύρεση 
των όπειρωv ζωών. Η λύση και εδώ είναι η 
αvτικοτόστσση tι)ς εντολής SRA Α με την OR 
Α. Θα μου πείτε, γιατί βόζειςΟR Α και όχι ΝΟΡ; 
Η πείρο έχει δείξει ότι η OR Αείvσι πιοσίγοuρη, 
γιοτί αλλάζει το zero Ωag. Αν τυχόv το Ωagουτό 
είχε γίνει I οπό κάποια προηγούμενη πράξη κο ι 
πιο κάτω ελεγχόταν η τιμή του γιο vo διαπι­
στωθεί ov τελείωοοv οι ζωές, τότε, μόλις θο 
χόνομε την πρώτη ζωή, το παιχνίδι θσ νόμιζε 
ότι τις χάσαμε όλες και συvεπώς Game Over1 

Γι' αυτό συνιστώ πόvτα τη χρήση της OR Α, 
που ευτυχώς είvοι κοι I byle και χωράει πσvτοu. 

· Evo άλλο πaιχvίδι που με είχε ταλαιπωρήσει 
πολύ ήταν το Nemessίs. Τ ο πράγρομμσ aυτό 
είχε τηv εξής ιδιοτροπία: Χρηοιιιοποιοuσε το 
byle των ζωώ' ~ιο vo τις τυπώσει σαν αριθμό 
στην οθόνη. · Οvτας vέος τότε στο επάγγελμα, 
δεν είχα φσντσοτεί ότι το κλειδί ο' ουηi την 
περίπτωση είναι η εύρεση της εvτολής OR #30. 
Δείτε το παρακάτω πράγρομμα που υπήρχε 
μέσο οτο Nemessίs: 

DEC Α 
DAA 
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LD (ΧΧΧΧΧ), Α 
OR•30 

Η ενtιV.ή OR •30 Qtιόχνει tOV οροθμό των 
Cωών έτσι ώστε vo μπορεί αμέσως vo τυπωθεί 
οπό tιΙ sldndard ρουτίvο του λειτουργικού, την 
•ΒΒ5Α Εδώ φυσ>κό η λύοη είwι η σνηκοτό· 
mσση tη, εντολής DEC Α με την OR Α 'Ελσ 
ομοχ; no το Nemess~ δεν ησιζόtοv ούτε με 
άπειρες, >.όγω σαδιστικής δυσκολίας. · Επρεπε 
λοιπόν να βρω κάποιον πιο σποtελεσματικό 
τρόπο. Ο ~ι όνος που απέμενε ήταν η σθσνσσίσ. 
Γιο vo εξοΟQΟλίοουμε σιιτό το προνόμιο, θσ 
nρΕπει vo βρούμε οπό πού κσλείtσι η poutίvo 
1•είωσης των ζωών. Εδώ ή τον ποιι μοιι την έQε· 
ρον γι<Ι to καλό. Δεν uπήρχε πουθενά κάποιο 
CALL. rοοποiοvσοδηγιίστηρουτίvσμείωοης 
fκσι οιιμειώοtε όη η (ΠIOtpoQ~ γιvότσv με Ε· 
ντολή RΕτ, πρόγμα nου δείχνει ξεκάθαρο ότι 
με εντολή CΑιι καλείται). τ ο λάθος που έκσ· 
vo ή τον όtι tΨOxvo τη σειρά FCD. •χχ,ΙΙχχ και 
ό)(Ι 1ηv •χχ, :χχ 1100 έπρεπε vo κάνω. Οτσv 
σποQόσισσ vo κάνω το δεύtερο κό/,πο, βρήκα 
τη διεύΟυvοη ηις ρουτίvσς, με tη δισφορά όη 
ήταν ξεκάρφωτη ή. ~ιι:'ι/λοv, όπως κατάλαβσ 
αργότερα. η διεύθυνση βρtοκότσν μέσο σε ί· 
'"'ν πivοκσ. · Αλλη δυσκολία tώpo: Επρεπε vo 
βρω την ιφχή του πίvοκσ, γιο vo μπορέσω vo 
δω οπό πού δισβόζιtιΙΙ το offseι με το οποίο 
κάνει tηv κλήση το πρόγραμμα. Ειιtνχώς. βρί · 
'\ηκε και σ •tήκσιμετά,λίγοπιοπάvω. βρέθηκε 
και η ροuτίvσ που χριισιμοποιούοε έvσ offsel, 
γιο να βρει πού έπρεπε vα Ι<άνει jιιmρ. Από κει 
κσι πέρα. τα πρόyματα ήτιινοπλό. Ξtρονταςοε 
ποιό θέση 1011 πίvol((l βριο~<όtοv η &εύθιιvση 
της ρου1ίvος μείωσης των ζωών, υπολόγιοο το 
offseι κοι βρήκα από πού γινόταν η κλήοη. Εκεί 
είχε το παρακάτω πρόγραμμα: 

LD Α. ΙΧΧΧΧΧ) 
ORA 
CAιL ΝΖ, VYYVY 
όπου ι1 ρουτίvο ΥΥΥΥΥ έQτισχνε tO offseΙ~<αι 
μετά έκανε ιumρ mη ρουτίνα που διάβσζε τοv 
πίvσκο. ΠpοQσvώς, ov το byιe στη διιύθιιvση 
ΧΧΧΧΧ ήταν διάφορο του Ο, οήμσιvε ότι Επρε· 
πε w μtιωθούvοι ζωές. Εδώ βλΕπετε ότι πρέπει 
''Ο οντικσταστοθεί η εvτολή OR Α ποιι ελέγχει 
το zero flag. EQόoov μσς εvδισQέpει vo μην 
εκτε/ εσ1ιί η CALι ΝΖ, ΥΥΥΥΥ, πρέπfl vo κό· 
vουμε το flag l. Η καΙόλληλη εντολή είναι η 
XOR Α 
Τ Ο ίδιο κσι χειρότερα OUμl\dtvoιιv όtOV ΚΟ· 

/.εiσtε ισ αντιμετωπiοετε το πρόβt.ημο της ά· 
πειρης ιvιργεισς. Εδώ τίποτα δεν είναι σίγου· 
ρο. Ωοτi>οο, θα ovoQέpω δύο περιπτώσεις· τις 
πιο σι ·vιιθιομίvες. Η πρώτη κάνει χρήση του 

40 I Ριχει lιοvΝΙΟΙ n 

HL ως counιer, μέχρι vo Qtάοετ mo μηδέν. 
Δείτε to παρακάτω πρόyρομμσ: 

ΡΟΡ Ηι 
ΡΟΡ DE 
LD Α (ΟΕ) 
OR Α 
JR ΝΖ, ΕΧΠ 
JP ΧΧΧΧΧ 

ΕΧΠ DEC HL 
ιο Α, Η 

OR L 
JP Ζ. LOSE...LIFE 

Εδώ γίνονται τα εξής: τ ο byte που δείχνει ο 
DE είναι μισ οημσiσ 1100 πληpοQορεί το πρό­
γραμμα ον πρΕπει vo μειωθεί η ενέργεια. Av το 
byιe είναι διάφορο του Ο, τότε έχουμε την σvό· 
λογη μείωση τοQ Ηι κσι μετά τον Ι<σΙόλληλο 
έλεγχο γιο το ov μηδεviοτηκε ή όχι. Εδώ το 
πράγμα1ο είvοι αρκετό σπ/.ά Όπως και οτο 
προηγούμενο πορόδειγμα, η εντολή XOR Α 
στη θέση tης OR Α θα λύσει το πρόβλημα μισ 
και καλή. 

Η δεi>τεpη περίmωση χρησιμοποιεί τον Α 
οαν μεφητή δεΙ<σδικών αριθμών (κωδιΙ<οποί­
ηση BCD). Δεν έχει σχεδόν καμία δισφορό από 
τις αντίστοιχες ρουτίνες μείωσης των ζωών. 
Δείτε το ακόλουθο ησρόοοyμο: 
LD Α, (ΧΧΧΧΧ) 

SUB Β 
DAA 
ιο (ΧΧΧΧΧ), Α 

Εδώ έχουμε και χρijση του κοτσχωρηΙή Β. 
Αιιτός κρα1όει τηv τιμή που θα αφαιρεθεί οπό 
τηvεvέργεισ. Η BCD κωδικοποίησηχρηοιμεi>ει 
μόνο σε περιmώοεις που το πρόγραμμα '''"ώ· 
vει mηv οθόνη την ενέργεια σαv vοi>μερο. Γι' 
αυτό, καλό είvοι νσ παρατηρείτε πρώτο προ­
σεκτικά το παιχνίδι. Αν βλΕπετε ότι χρησιμο­
ποιούνται 04 sιanda1d ρουτίνες του λειtουργι­
κού, τό1ε είvσι σχεδόν σίγουρο ότι θα χριισιμο· 
ποιεί τέτοιο κόλπο. Φοοικό, υπάρχουν και Ε· 
ξσιpέοεις. Κανείς δε μπορεί vo προβλέψει το 
βίτσιο tΟυ καθενός! 
Ας δούμε τώρα κσι μιο περίmωοη οτηv ο­

ποίο μσς ενδιαφέρει να βάλουμε άπειρα χρόνο 
οε κάποιο παιχνίδι. Σ τις περιοσότερες περι­
πτώσεις χρησιμοποιείται ο Η ι. Ο Η ~<ρατόει το 
λεηtά Ι((Ιι 0 ι ΤΟ δευΙερόλεηtσ · QΟΟιΚά ΟΕ 
BCD μορφή γιατί, ειδικό στο χρόνο, βσλειJει 
πόρο πολύ. Βέβαια, το κοκό με τσv HL είναι ότι 
πρΕπει vo μετοοει>θούν τα nεριεχόμεvό του 
οτοv Α. nρον yivouv 04 πρόξεις. Π Χ· 

LD Α, ι 
DEC Α 
DM 

CP ιι99 
JR Ζ. MΙNurE 
ιD L. Α 
RΠ 

ΜΙΝυτΕ LD L, •59 
LD Α, Η 
DEC Α 
DAA 
LD Η, Α 
RΠ 

Η παρσnάvω ρουτίvο είνω ένα τυπικό πιιρά 
δειγμα μείωσης χρόνου. Βλέπουμε κοθαριΊ ότι 
ο ι κρατάει 10 δευτερόλεπtιι 1((11 οντiσtοιχο ο 
Η 10 I .επτά. Πσρσtηpήοτι '"iσης κσι tη XI'1JC'1 
tης εντολής ΟΑΑ γιο τη διόρθωση τυχόν αριθ· 
μητικού οφ(ιλμαΙος. Εδώ, γιιι vo στομο rήοου· 
με το χρόνο, αρκεί μόc'Ο ΙΙ{ι οrαμστήσο ·μι 10 
δευΙερό/.εmο Αυtό yivιtιιι με tηv σνr .σω 
οταοη Ιης εvτοl.ής DEC Α μι τη ,νωστή μ~c 
OR Α. Μπορεί όμως να σος rύχει και περίπrω· 
οη στην οποίο ο HL ή ο Α κιχηάvε το σί•vοί.<'> 
τω• δευtερολέπτων (ποΗ οnονιο). Εbω δεν 
txnε vo κόvnf τinoto ncφαnόvω οπό nωό 
που σνέQεpο ιιt τις ζωές. Απλ(ι βρείτε πού ιιιι 
ώνεται ο HL ή ο Α κοι πρίιξrι ανάλογο 
τ ο πρόβt.ημα της εi>ρισηι άπειρων ζι "v. 

Q1101κά. δεν είναι δυvατόν να κni.IJC)τεί nι ηιιως 
οπό έvσ όρθρο, γιατί απ/,ούοt(ΗΟ υnάρχο~ν 
άπιιρες nεριnΙώοεις. ΠροοnάΟηοο νο οιις na· 
ρουοιάοω ης πιο διJοκολει, και συtές που με 
τσλαιπώρησσv περιοοόtιι>Ο •nι ελπίζω να ακ 
ίδωοσσQορμήvοσρχίοεη ω ψάξιμο. τσΗιηts 
& τιρs περιμένουν ης δι κ( ς σας εnεμβόοιις χοι 
μόνοι Αν πσp' όλο αυτά υncιρχει κάtι που δε, 
κοΙσλόβστε. δευ έχετε πορό \ΥΙ yρό.:Οttε .ι't 
ποιο γράμμα οτο περΙοδικό και vo είστε οίγοι 
ραι ότι θα οnοντηΟεί tO οuνtομόtερο. Κ<ιi.ό 
ψάξιμο' 
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Μυστικά έγγραφα ... Ζωές αvθρώπωv ... Η έvvομη τάξη της 
κοιvωvίας μας ... Το μέλλοv της αvθρωπότητας ... Αυτά είvαι λίγα από τα 

πράγματα που θα κληθείτε vα υπερασπιστείτε στηv αποστολή σας. 
Χωρίς φυσικά vα περιμέvετε αvταμοιβή. Μόvο για το καλό του 

συvόλου, όπως άλλωστε όλοι οι ήρωες. ·ισως όμως vα κερδίσετε κι εσείς 
κάτι: μερικές ευχάριστες ώρες παιχvιδιού με τοv υπολογιστή 

σας. Ας ξεκιvήσουμε όμως τις αποστολές: η αvθρωπότητα περιμέvει ... 

Α YIEW ΤΟ Α KILL 

Φυοικό είvοι το computer παι­
χvίδι, από την αντίστοιχη ται ­

νία, με πρωτaγωvιοτή το θρυ­
λικό Jaιηes Bond. Το πσιχvίδι· 
γρόc;ηηκε από την Domark, 
που την εποχή εκείνη ( 1985) 
εηιδιδότcιv στο ΟΠΟ(Ι αυτό, 
δηλαδή στο γράψιμο πaι· 

χνιδιών με θέματα από 
ταιvίες, χωρίς ιδιαίτερη 
επιτυχία, σε κον€νσ σπό 

aυτά (βλέπε "Frίday the 
1311>"). Σ' αυτό τα πλαί-

σιο κιvήθηκε λοιπόν και 
το 'Ά Vieιv to a Kill". 
Πάντως, πρέπει vα αvαγυω­

ρίοουμε ότι σ> ουτό έγιvε κά­

ποιο προσπάθεια ποpaπάvω. 
·Ε τοι,το παιχvίδι έρχεται σε 
τέοοερα κομμάτια, το πρώ­

το οπό το οποίο εivοι openi11g 
και aaς δείχνει τους συντελε­
στές του πpaγρόμματος, κα­

θώς και κάποια εφέ. Το δεύ­
τερο κομμάτι είvοι κοι το 

πρώτο υποπαιχvίδι, όπου 
οδηγείτε έvο aυτοκίνητο. 
Πρέπει vo φτάσετε στο 
κτήριο · στόχο σος, όπου 
θα πολεμήσετε τον πολύ · 
κακό και θα πάρετε έναν 

ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

κωδικό, για το 3ο κομμάτι. Στο 3ο κομμάτι, 
βρίσκεστε σ' ένα ορυχείο και πρέπει να πε. 
ριπλαvηθείτε, βρίσκοντας και χρησιμοποι­
ώντας αντικείμενο. Πολύ πρωτόιυπο. Αν τα 
καταφέρετε, θα πάρετε ένον κωδικό για το 4ο 
κομμάτι, που είνοι, ατηνουσία, μια τελική οθό • 
νη, που δεν αξίζθ ταν κόπο να δείτε. Το'Ά νίeιv 
to a Kίll" ήταν μέτριο το ' 85. Τ ώpa είναι κακό. 

IMPOSSIBLE MISSION 

Αντίθετα με την πpaηγοuμενη anοατολή, 
αυτή θο οος συνιστούσα vα την αναλάβετε. Για 
να σος κατατοπίσω πάvω στην οnοατολή σας, 

η κατάσταση έχει ως εξής: ένας τρελός καθη­
yητής ~')(ει φτιάξει, στοv πύργο του, μια στρατιά 
οπό ρομπότ και σχεδιάζει μ' aυτά να κατακτή· 
σε ι τον κόσμο. Καθώς όμως γύριζε στον πύργο­
του, του έπεσαν κομμό τι σ παζλ, nou ov ουvτε· 
θούν δίvουν τα γράμματα €νός password, που, 
αν το ειοάγετ€ σε μια ειδική οθόvη, τότε τα 
σχέδιά του θα αιιοτύχουν. Επίσης, του έπεσαν 

ειδικοί κωδικοί, που, σε συνδυασμό με τα κο· 
τάλληλα τερματικά, απ€vεργοποιούν το ρο­
μπότ για λίγο, ή ξανοφέpaυνοε κάποια θέση ra 
διάφορο αοοναέρ. 

Ο πύργος περιλαμβάνει αρκετό δωμάτια και 
χωρίζεται Ο€ έξι στήλες, κάθε μια από τις οποίες 
έχει μέχρι έξι δωμάτιο. Τα δωμάτιο έχουv δια· 
Q<>pετικιi διάταξη, οε κάθε ποιχvίδι. 

Εσείς περιπλανιέστε, φόχvοvrος γιο τα παQ. 
και τους κωδικούς, €νώ • ταυτόχρονα · πρέπει 
vo αrιΟQ€ύγετε τα ρομπότ. ·Ε χετε έξι (πpογμα­

τικές) ώρες στη διάθεσιi σας, αλλά κάθε φορά 
που χάνετε, δηλαδή πέφτετ€ πάνω σε paμπότή 
μέσο σε τρύπα στο πότω~ισ, χάνετε 10 λ€mά. 

.! 

Τ α γραφικά ΤΟυ ΠΟIΙ(Vιδιού είναι αρκετά ΚΟ· 
λό, όπως και ο ήχος. Πάvτως, θο έπρεπε vo 
είvαι λίγο nιο δύσκολο. · Εvας Π€Πειpaμένος 
παίχτης μπορεί άvετα va το τ€λ€ιώοει, και vo 
έχει πόvω aπό 2 ώρες ακόμα στη διάθ€οή τοu. 
Το παιχvίδι, όμως, είναι πολύ καλό, και το μο­
vαδικό αυτό παρόποvο καθόλου δεν χαλάει 
tι)v εικόvο του ... 



• 

ΜΑΧ HEADROM 

Αvμι] τι όλλο,ι] αποστολή ουτιi είοοι πρωτό· 
nmη: η προσωπικότητα του Max Headrom έχει 
ιcλιιστεί σ' έναν υπολογιστή(!) κι εσείς πρέπει 
vοιοuιηνεπιστρέψετε. Φυσικά,δενυπάρχουν 

πώς και γιατί. Απλά πρέπει \ΚΙ yiνει. 
Η ιστορόα εκτυλίσοιται σε έ\Κfν οορσνοξύ­

στη μι 210 πατώματα Από αυτά, τα δέκσ (200-
:&91 nεριέχοιιv κωδικούς, ποu σος δivoov προ. 
σr.ίλοση σε έ\Κfν unολαy.στή, nou βρίσκεται 
σιο 210 πάτωμα και έχΕΙ τον κωδικό για έvov 
ό».ο υπολογιστή, ποu βρίσκεται στα πστώμα· 
το 200-209 και έχει την προσωπικότητα του 
Max. 

Γιο vσ πότε σε έοο πάτωμα, πρέπει να πάρετε 
το ασανσέρ και υσ σχηματίσετε το τ~ευτοίο 
φη9ίο τοu αριθμού του, γιο το 200-209, ή το Ρ 
(Presίdental) , για τα 210. Αν σχηματίσετε κάτι 
όλλο. θο βρεθείτε σε κάποιο άλλο πάτωμα, 

μεταξύ I και 199. Γιο va μπορείτε υσ Ψάξετε ένα 
nότωμο, πρέπει υσ περάσετε έvα τεστ, όπου 

SOFΠIARE 

παίζετε ανάποδα μια σειρά σπόνότεςπουσκού· 
τε. Αλλιώς, ξσυσδοκιμάζετε. 
Φuσικό, υπάρχουν και οι σπσρσίτητσι Ε· 

χθρσί, ποu θέλουν vσ σας στείλουv στο δη­
μιουργό σας. Δυστυχώς, δεv μπορείτε υσ Ο· 
ντσποδώσετε. Πάντως, αξίζει τον κόπο vσ τε· 
λειώσετε το Max Headrom, για vσ τον δείτε va 
σος ΟU\ΧQίρει κσι vσ σος ευχαριστεί. Αν και τα 
γραοικά του ποιχvιδιοiι ήταν λίγο καλύτερα, 
θα ήταν πολύ καλό 

SABOTEUR 

Οι έρευνες των εταιριών δεν είvσι πάντα 
προς ώQελσς της aνθρωπότητας. · Ετσι και η 
ετσφία ποuσυσφέρεται σ' σ υιό το ποιχvίδι έχει 

στραQεί κατά της aνθρωπότητας και έχει κάνΕJ 
μια πολύ καταστροφική •αυσκάλuψη>, την Ο· 
ποία φυλάει σε μια 5 1/ 4* δισκέτα, η οποία · με 
τη σειρά της. Quλάγεται από έναν aξιοσέβαστο 
αριθμό ατόμων. 

Α 

FILE 
Εσείς πρέπει υσ πάρετε τη δισκέτα αυτή, vσ 

αvατινάξeτε το κτήριο κοι να φύγετε με έvσ 
ελικόπτερα. Για να το κάνετε αuτό, πρέπει vσ 
σκοτώνετε τσuς κακούς φύλακες, με γροθιές. 
κλωτσιές, ή πετώντας τοuς διάφορα οντικείμε­
vσ. Μπορείτε πάντα vσ Qύγετε χωρίς vσ εκ­
πληρώσετε κάποιον από τους προοvσς.ερθέ· 
ντες στόχοος, αλλά θα χάσετε τοuς αvτίσται· 
χοος bonus nόvισuς. 

Υπάρχσιιv εννέα επίπεδο δuοκολiσς. με βα. 
σική &σοοιχi τις ηλεκτρονικές πόρτες, noo εί· 
vσι ανοιχτές στα εύκολα επίπεδο και κλειστές 
στα δύσκολα. Κάθε μια από αuτές ανοίγει από 
κάποιο τερματικό κσι κλείνει από κάποιο άλλο. 
Τ α γραφικά είvσι αρκετό καλά και ο ήχος το 

ίδιο. Toanίmation, όμως, σίγουρα θο μπορούσε 
να είχε βεληωθεί. Το εnίπεδοδuσκολίας, όπως 
είπαμε, το διαλέγετε εσείς, άρα δεν υπάρχουν 
παράπονα εδώ. 
Γ ενικά το Saboteur είvσι έ\Κ1 αρκετό καλό 

παιχνίδι. 

KNIGHT RIDER 

Αν ποτί βρείτε έ\Κfν άνθρωπο 
από την Oceaπ και τοο πείτε 
"Knight Rιder", τότε αυτός 
είτε θσ φύγrι τρέχοvτας, 

κάνοντας διάφορες χει-
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ροvομίες και μορφασμούς. είτε θα σας οκοτώ . 
οει επί τόπου. Γιο vaτo πούμε διaοοι>ιτικό. το 
Knighι Rιder &v είvaι η πιο ευχάριοτη οvάμvη 
ση γιο "'" Ocean. 
Φοοικό πρόκειται γιο τη γνωσιή ιοτορkι τοο 

Mιchael Knιghτ. nou είvaι ο σnαvτιιχοο uπερο 
οπιοτης τwv οδuvάτων και τιμωρός τωv κο­
κώv. Εδώ έχει va διαλέξει μια οπό τέοοφις 
οποοτολtς. 
Κ(ιθι aποστολή διαιρείται σε φόοf!ς και κάθε 

φάση έχtι δύο στάδιο. Το πρώτο οιόδιο είvοιτο 
vσ οδηγείτε σ' έva δρόμο. εvώ οος επιιίθεvτοι 
ελικόπτερο Φυσικό, πρέπει vιι μίvετεοτοδρό­
μο κnι w κσταστpίc)ετε το ε>.ικόnτερο 
Το δεurtρι:ι εi110ι 110 ηερόοιτι μέσο από ίva 

καt.άοuf.Ο\όμιvοδωμάτιο,μαζιiχwτοςτσχρή· 
οιμα αντικείμε110. Αξιοσημείωτο ιίvοι ότι έχετε 
τη δυ110τόrητα vα πάρετε λιiθος δρόμο, npόγ 
μα που. σημαίνει δέκα περίπου λ~nrά εκvευρι· 
ομού. 
Σον παιχvίδι, το Knίght Rιder πρέπει vα ξε· 

χαστεί, αλλά όχι και σαν παράδειγμα προς Ο· 
nοQυγηv ... 
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DAN DARE 

Σίγουρο, πολλοί θα ήθελον να δouv μερικά 
nρόσι110 πλάσματα 110 ίρχοvται οπό τοδιόατη 
μα. Κοvίvος όμως &v θα ήθε)~ ποτέ 110 τα δει 
στη μορQή τοο Mekon και των Τ reens, γιατί δεv 
θα μποpσύοομε vo πούμε ότι οοτοi είvaι ιδισi· 
τερο ι;ιιλικά κείμεvσι προς τηv οvθρώπότητσ 
Και για να το αποδείξουν σuτό, ςιέρvοuv έvov 
πλανήτη για vo rov ρίξουv πάvω στη γη, ov 
αυτή αποφασίσει vo μηv παροδοθεί στοv Me· 
kon. 

Εσείς. φuσικό. πρέπει 110 βyόλειε το ι;ιίδι από 
την τροjπα. διιλοδή va πάτε στοv nλαvήτη και 
vα το' κσταστρίψηε, πριν nέοιι nάvω στη γη. 
Οι Treens, στροιιώτεc roo Mekoπ. &v θα σος 
κροτούv απλώς παρία .. 

Γιο va κστσσrροc)εί ο πλανήτης, πρέπει vσ 
βρείτε 5 κλειδιά, vo τα πάτε στο ~lf-destruct 
system του πλανήτη και μετά 110 ούγετε ζωvrα· 

vοί. Εμπόδια είll(ιι οι Τ reens, μερικά κσvοvό 
κια. κcιθώς και διάφορο χάσματα, στο οποίο 
μπορείτε εύκολα 110 πέσετε. 
Τ σ yρσQικσ του Dan Dare είvσι πσf.ύ καλά 

και τα spnte!. κινούνται γρήγορο και όμορQο 
Το κσ(.ύτερο σημείο τοu ιίvαι όμως το game· 
play: μπορείτε vo πσίξιτισρκετό. οπό τηv πρώ· 
τη ακόμη φορά, αλλά δύσκολα θα φτάσετε 
στο τέλος. Πολύ καλό, από κάθε άποψη. 

STRIKE FORCE COBRA 

Ο εξ οριομοiι κακός εχθρός έχει ο • 
rιοyάyιι εννέα καθηγητές και θα 
τοος βό).ιι w κόvοw υnοχ(Ιnvιες 
ίρεuvις. Εσεiς διαλέγετε τέσσερις 
γενvσίοuς και ξεκινάτε προς σvaζή • 
τησή rouς. Ναι, καλά δισβόοοτε,στο 
παιχνίδι aυτό δεν ελέγχετε έvσ χο· 
pοκτήpσ,ολλό μια ομάδα χσροκτιiρωv 
(έvov βέβοισ κάθε φορά),' που πρί πει 

vo ουvεργσστούv μεταξu τοuς μάλιστα, 
σ• θελετε vα επιτύχει η aποστολή σας. 
Ο ε~-θρός ίχιι στήοιι mιvroiι nοyiδες και 
εσείς πρίnει va ιξοοδιτιρώσετι κάθε πα· 

γίδα, με τον κατάλληλο άνθρωπο. Οι χα· 

ροκτήρες tχouv μεγάλη συλλογή aπό κινήσεις, 
όπως άλpοτα, rοiιμπες προς το ~πρcιοτό, σκύ­
ψιμο, σκUQτό nερποτημα, Ι<λωτοιtς κ.ό Αuτό 
οuξόνει rnικivδuvo τοv οριθιιό των π>.ήκτρω~; 
ελiγχοο και, έτσι. μειωvιι την f~'Κολία ΧΨ 
ομuiι. Έτσι, μπορείτε va ~π<>θέσετε ότι, ο' ένο 
δwμότιο. όπου tvσς χοροκτήrσς πρέπει va πι 
ράσει κάτω οπό το εχθρικό πυρά και πόvω από 
το ηλεκτροοόpο σύρμα, κιιι μι 10 ivας 2ος χα· 
ροκτήρος vo πηδιiξει σης ιιλ<ιτες του πρώτου 
γιο vo ι;ιτάσει έva ψηλό παράθυρο. δεv έχετε 
QΟβερ(ι πολλές nιθοvότιιτt~; ιπιβίωοης. 
τ σ yροςιικά ιίvαι καλά ~(Ιι το sprιιes το ίδιο. 

αν Ι<Οι το arumaιιon uποι;ιίρει, λόγω της πf.η 
θώρι:ις των κιvήσεωv. Επίσης, η ταχύτητα roo 
πσιχvιδιοiι ποικί(,λιι αρκετά, avάλογα με το 
πλήθος των sprιtes στηv οθόvη και όρο διv 
μπορείτε vσ unολογίσιτr με ακρίβεια τις κιvή· 
σεις σας. Με λίγη προσοχιi, θα μπορούσε vo 
ήταν αρκετά καλύτερο ... 

JAIL BREAK 

Ο ητλος τοο παιχvιδιοiι ιιvuι, πιστιiJω. ι&οι­
τερο κστστοπιοτικός, όσον οςιορά την υπόθι· 
οη tou ηοιχνιδιού: κάποιοι κpστοι)μεvοι το ί 
οκαοοvσπότηι;ιυλακή κοιiπιοοοvσιχμόλωτο 
το δeσμοι;ιύλσκο. Εσείς πρέπει vo ελευθερώσι· 
·τε το δεομοούλσκσ και vα γυρίσετε rouς κpσ· I 
τούμεvους στη φυλακή. Νεκρούς ή πεθαμέ· 
vouς. 

Η ιοτορίο εκruλiοσετοι οι μια δεξιά προς· 
το · αριστερό · sαollιng οθόvη, μι αρκετό χρώ­
μα και aπότομο S<:rollιng. KpJtocμιvoι tρχο­
vτσι σnόοριστεpό και δεξιό και οννήθως. σας I 



σι<οτώvουν. Vnιiρχοον και πολίτες, τους Ο· 
ΠΟlΟ\.'<; πρίπει vα σwσιτε, '(lα νσ κερδίσΕτε Ενα 

1ξτρο όπ).ο. Αν τους σκστώσeτε, χάνετε ό,τι 
ΚΤρο 1χΕΙε Π(φιι. 

Τ ο nοιχvίδι δεν παίζεται σχεδόν με τίποτε. 
Ακόμη κοι με όnειρες ζωές, δεv περνάτε τη 
δεύτερη οπό ης πίντε πίστες. Υπάρχει κοι έvσ 
περίεργο σύστημα aνίχνευσης ού'(l(ρουσης 
των sprites, όπου μπορείτε vσ σκοτωθείτε ευρι· 
οκόμεvοςnιοκάτωοnόμιαΟQσίρσ ή έvσνκρσ· 
τούpεvο. Κpίμσ, γιατί το coιn.op ήταν πολύ 
ι<αλύτερσ 

AGENT Χ 

Τ ο Agenτ Χ οnοτέλεσε μι σ οπό τις καλύτερες 
στιγμές της Maslertronιc. Η ιστορία, πολύ 
πρωτότυπη, περιλαμβάνει έvσν τρελό καθηγη· 

τή που ησιιιόζeι το τέλος του κόσμου κοι εσείς 

είστε ο ήρωας που πρέπει να τον σταματήσει. 

Το παιχνίδι χωρίζrται σι τpίο στάδια: Στο 
πρώτο, οδηγείτε iv<ι <ιυτοκίνητο οε ένα δρόμο 

με άλλα ουτοκίνφο και λ<ικούβες, το οποίο 
πρέπει va uΙΙ()ψfύγιτε. Στο δεύτερο κομμότι,ι 
περπατάτε μέοα or έvα ορυχείο, ενώ οnοφεύ· 

γετε κακούς και αυτό τα περίεργο τρσιvόκιο 

που κuκλΟQσρούν σε κάτι τέτοια μέρη. Σ το τρί. 
το, πρέπει vσ εξοuδετερώοετε τη βόμβο και va 
επιστρίψιτε πίσω, οnοφεί>γσvτσς πuρσί>λοuς 

•'Cι άλλους κσκούς. Κάθε Qορό noo συ'(l(ρσύε· 
στε μι κάτι κακό, κάνετε έvσ βήμα προς τον 
τάQο, κυροολεκτικά. γιατί έτσι πσριστόVΕtοι η 
aφyειό σος. 

τ α yρσQικό είναι ορκιτά καλό, το sprίτes 
όμως, στο δεύτερο και τρίτο κομμάτι, δεν είvσι 
τόσο καλά. Ο ήχος είvσι αρκετό καλός και το 
gameρlay είναι το καλί>τερο στοιχείο του παι· 
χvιδιού. Δυστυχώς, η Masτerτronίc σταμάτησε 
να βγάζει τέτοιο παιχνίδια ... 

MISSION ELEVATOR 

Στααpχοίοχρόνια, το 1984, είχεκυκλοφορή. 
ΟΕ! έvσ coιn·op, το Mιssιon ΕleνδΙΟr. · Η ταν έvσ 

μέτριοcοιn·οp. Το 1987ηQuιc:ks:Ινaοποc;ιόσιοε 
va χάνε. το cσm;ersιon. Έτσι και έ'(lvε. 

---- ., ............... ·-· --- ··-

τ ο com;ersion έχει την ίδια ιστορία με το 
cοιn·ορ: πρίπει va σνεβοχοτεβοίνeτε σ' έvσ 
κτήριο, μnοivοvτας σ' ό).ες τις κόκΚΙ\'f<; πόρ­

τες, μαζεί>οvτας έτσι ό).α τα ξyyPOQσ που υ­

πάρχουν εκεί. τ ώρσ, γιατί ο εχθρός έβαψε τις 

πόρτες αυτές κόκκινες, παραμένει ανεξήγητο. 

Φυαικό, υπάρχουν οι κακοί πρόκτορες, που 
διασκεδάζουν πuρσβολώντος σος. Εσείς πρέ· 
Πθ να αποφύγετε τις σφαίρες τους και να σντσ· 

ποδώοειεμεοφuίρα ή κλωτσιά, ή · ακόμη καλι). 
τερο · λιώνοvτός τους, χρησιμοποιώντας το 
ασανσέρ. Φυσικό, το ίδιο μπορούν να κόvουv 

και αυτοί Αν μαζέψετε όλα τα έγγρσ9(1, τότε 

μπορείτε να 9ύγετε γιο τα επόμενο κτίριο, για 
va κόvιτr τα ίδιο ακριβώς. 
Με καλό γρσQικό, μέτριο sρήtes, λiya ήχο 

και μέτριο gameplay, το Mιssion Elevaτor ποτέ 
δεν καrάQεpε va εvτυηωαιόοει. Σίγοορα όμως 
δεν είvσι κακό. Υπάρχουν πο).λά χετρότερσ 
παιχvί&ο.Αnλό,δεν ξέQuyεοπό τημeτριότητο. 

ΤΗΕ LIVING DAYLIGHTS 

Η Doπ1t1tk δεν ξέχοσe την τέχνη της, τέσσε· 
ρο χρόνιο 1ιeτά το nόΟημο του 'Ά vίew Ι ο a kίll". 
· Ετσι, αnοφόοιοε va κάνει το compuler game. 
Ευτυχώς το αποτέλεσμα δεν ήταν το ίδιο κακό. 
· Η ταν βελτιωμέvσ κάπως, αλλά όχι άνω του 
μετρίου. 

Παίρνετε, γιο άλλη μια Qορό, λοιπόν, το ρό· 
λο του James Bond και πρίπει va ηερόοετε 
μέοαοnό&όφαρεςηίστες, '(lΟvσQtόοετεστοv 
τελικό σος στόχο. Κάθε ηίοτα έχε. τις ιδιοιτερό· 

τητές της και γι· αυτό πρίπει va διαλέξΕτε tva 
έξτρα όπλο, πριν αρχίσετε τη συγκεκριμένη Ο· 

ποστολή. Παλί> διασκεδαστικό είναι το να δια· 

λίξετε λόθοςόπλσστη δέκατη πίστα, έτσι ώστε 
να μην μπορείτε να την περάσετε κο ι να nρίπει 
έτσι ν' αρχίσετε πόλι οπό την αρχή. 

Οι πίστες είναι δεξιά . προς. τα · αριστερό 
scrolling. Το scrollίng είναι ομαλό, αλλά τα sρrί· 
tes είναι μικρό, αν κοι λεmομερή και με καλό 
anιmalion. Ο ήχος είναι μέτριος, όπως και το 

gaιη~play. Σιγοuρσ δεν είvσι το καλύτερο παι· 
χvίδι που μπορείτε va βρείπ 

SABOTEUR 2 

Τρίο χρόνιο μnό τoSaboτeur, η Durel. έχσ 
vτας εξαvτλήοει όλη τη 90Vτασία της, δεν βρή. 
κι τίποτε καλύτερο να κάνει, από το διάδοχο 
του Saboτeur. Αλλά δiιοκολο θα μπορούσε va 
βρει κάτι καλί>τερσ, γιατί το παιχνίδι είvοι αρ· 
κετό καλό. 
Η ιστορία έχει ως εξής: ο αρχικός Saboteur 

έχει δολοφΟνηθεί και aυτοί που τον σκότωσαν 
σχεδιάζουν να ρίξουν 
Evov πυρι)vικό nύ. 

ρσuλο στο Πrκίvο. 

Η αδε).Qή του Sa. 
boτeur, τωρα, 

για 
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SOFrW ARE FILE 
vσ ε~δικηθεί τους δολοφόvους του Saboteur. 
θα τους χαλάσει το σχέδιο. ·Η τουλόχιοτοv 
έτσι σχεδιάζει 
Η περιοχή που πρέπει vo ψάξει η Saboteιιr 

είvοι πιο μεγάλη οπό αυτή που είχε ο αδελφός 
της vo ψάξει, πιο όμορφο σχεδιοσμέvη και με 
περισσότερη ποικιλία. Οι εχθροί είυοι πιο θα· 
vστηφόροι και καλύτερα εξοπλισμέvοι, όπως 
π.χ. με Qλογοβόλο. Cιυοτυχώς, διαθέτετε μία 
μόνο ζωή. 

τ α γραφικά, όπως είπαμε, είvσι βελτιωμένα, 
αλλά πιο βελτιωμέvοείυοι τoanίmatίon. Ο ήχος 
υποφέρει κάπως και το gameρlay είυοι πιο δύ· 
σκολο, σπ' ότι αυτό του προκατόχου του. 

Γ εvικά, το Saboteur 2 είvοι έvσ πολύ καλό 
παιχvίδι 

DAN DARE 11 

Ο Mekon, rιειομοτωμέvα;από τηv κατά ~ρά· 
τος ήττα του οπό τον Daι\ Dare, επανέρχεται 
δριμύτερος: έφτιαξε μια νέα γενιά Treens, τα 

Superιreens, το οποίο ov κοτοφέρει υο σποβι. 
βάσει στη γη, θα κοται;>έρει και υο τηv κυριεύ· 
σει Ο Daπ πρέπει υο καταστρέψει τα Super· 
ιreens, πριν αυτά οποfΜοοτούv οτι1 γη. 
Έτσι, φτάνει στο διαστημόπλοιο του Mekon 
και πρέπει vo το γυρίσει όλο, καταστρέφοντας 
τις •θερμοκοιτίδες», όπου βρίοκοvται τα Super · 
ιreens, cvώ ταυτόχροvα υο οποφεί>γει τους 

φρουροί>ς. Τ άσο ο Dan, όοο και οι φρουροί 
μετοκινούvτοι με κάτι διαστημικά οκαφόκιο, 

που κιvούvται με πολi> μεγάλη τοχi>τητο, τόσο 
μεγάλη, που γίvετοι δi>σκολο υο τα κοvτρολό · 
ρετε. Σ' αυτόαυνεισι;>έρει και η μεγάλη βαρί>τι1· 
το που υπάρχει ~α ι σος τραβάει προς τα κάτω. 
Το γραφικά είναι καλά, αλλά κινούvται με 

κάπως περίεργο τρόπο. Το anίmaiίon είυοι κο· 

λό, όχι όμως και ο ήχος. Πλος, το gaιneplay 
είvσι μέτριο. Το Dan Dare 11 απέτυχε νο. φτάσει 
το standards του προκατόχου του. 

IMPOSSIBLE MISSION 11 

Ο τρελός καθηγητής αργεί τέσσερα χρόνια. 
αλλά δενξεχvά. Έτσι, δεν οπογaητεύτηκε οπό 

την ορχικιi αποτυχία του, αλλά εnοvήλθε. · Ε· 
φτιοξε έvov ακόμη πιο περίπλοκο πύργο, με πιο 
θοvοτηι;>όρα ρομπότ, και τώρα πρέπει vo συ 
μπληρώσετε μια κασέτα, για vo εξουδετερώσε· , 
τε το σύστημά του. 

Ο πύργος τώρα χωρίζεται σε οκτώ στήλες 
και, γιο να περάσετε από τη μια στην άλλη, 
πρέπει vo σχηματίσετε τον κατάλληλο κωδικό. 
Προοέχτε όμως, να Ψάξετε το πάvτα πρώτο, 
γιατί δεv μπορείτε νο. γυρίσετε πίσω. 

Μερικά οπό το κοιvούριο opιίons είvοι η με· 

τοκivηοη ποτωμότωvt οι νάρκες στο πάτωμα, ο 

έξτρο χρόνο<;, η ωρολογιακή βόμβο, η κοvονι· 
κή βόμβα κ.ά. Cιεv είναι όμως οι μόvες βελτιώ· 
σεις. Το γραφικά και · ιδίως · το anίmaιion έ· 
χουν βελτιωθεί αρκετό. Το παζλ που πρέηa 
τώρα να λ\:οετε εivοι σαφώς πιο πολύπλοκο. Ο 
•iχος είvαι καλός και το gameplay έχει μετοκι· 
vι}θεi προς το δυσκολότερο, πράγμα επιθυμη· 
τό. Το lmpossible Mission 11 είvοι από τα καλύ­
τερο παιχνίδια που κυκλοφόρησε η Epyx. Κόn 
τέτοιο μας κάvει, και ξεχνάμε μερικό 4χ4 οιr 

road racί119 ... 

ΟΙ 14 ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤ/Α 
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•Βόλτε στο πρόγραμμσ>• τώρα το έπιπλο RECKON της SIMKO 
r 10τι το έπιπλο RECKON ει ναι ειδικα •υπολογισμένο» για κομπιούτερ αφου 
• Ειναι πανεύκολο στην οοvαρμολόγηση 
ι Καταλαμβαvει πολύ μικρό όγκο (60χ70 ΚΛΕΙΗΟ. 60χτ,20 ΣΕ ΑΝΑΠiΥΞΗ) 
ι Δισθετει θεση για κεντρική μονάδα, οθόνη, πληκτρολόγιο, εκτυπωτή. 
• Εχει εργαvομ.κη σχεδίοση • Μετακινειrαι εύκαλα 

Σε 2 χρωματα ΔΡΥΣ ΑΝΟΙΧΤΟ • ΔΡΥΣ ΦΙΜΕ 

• • - -... 
Ί • • • • • • 

υ 

f 
____ 111 

Σ 

--·~· ·~® _ ....... . 
ϊίίίίΙΙΙΙΙΠW 

ΔΗΜΙΟΥΡΓΕΙ Λ ΥΣΕΙΣ ... 
.,1 1\EiA θΕΙ '• <Η! hEW LOGIC '!:ι,ι!<Η 3 

ΤΗ!' S33ί00 · S3t".tJ 
ANTIΓP01Qf1Eiλ nΕ>Ρλlλ Μ. τΟΡΑΧΗΣ. ΠΑΥ.ΑΔΟΥ 4\ 

iΗΛ. 412904' 
ΠΜΙΣΙΟ COMPUTERS Α.Ε. HOYPIWλ 24 

\Ήλ_ 364400ι 

· ΠΟΥΛJΟΙ Ο.Ε. Κ0ΥΜ0Υt4Δ0ΥΡΟΥ 84 ΚΑΡΔιτΙΑ 
ΤΗΛ. 211676 

. ------- - ----- - - · ------~ 



Ειδος ARCADE Υπολοyιmής AMSTRAD .ΙΒΜ • Α τ ARI sτ • AMIGA -------:: 

Μορφη ΚΑΣΕΤΑ 1 ΔΙΣΚΟΣ Κατοοκευαστης LORICIELS Διαθεση GREEK SOFTWARE 

τ
ην fφι:τι τη χώρο των Skweι>k,, Μα, 
πως ~ίyο mo έξω από τη ΣτροομQΟ­
χο.ίιρα Να σας βοηθήσω λίνο πιριΟ<Jό. 
τrρο· Παίρνετε του περιφιρειο~ό. κά­
νηr δεξιά οτοοnίτι του Δpοκουμέλ και 

σι ιιισiι το πολύ ωρσ (αvάλογα βέβαια και με 
την κivΙJOIJ) είστε εκεί. Πρόκειισ1 για ίw θαuμά· 
σω θiρΕΙρο, με κόη το χσρακτηpιuτικό: το ου­
pοvιο τόξο, το οποίο χρωματίζΕΙ όλο ro εικοσι­
ΙΕτρόωι10 του οuρονό της περιοχής. Οι κάτοι­
κοι ιιwι τα μικρό κίτριvα Sk•:e•ks. πλααματό 
κια οι γι111κές yρσμμές Qιλόξεvα. το οποία έ­
xouv μmιία με ίvα χρώμα: το ροζ. Η σκατόοχε­
τη ουτη rnιθι>μίσ τους έχει κοοτiοει τη Qιλίο τωv 
γιιιnvωv τους, τωv Skarks. 01 οποίοι μιαοuv τα 
ροζ και τριλλσίvσvτσι γιο μπλε 
Θ<ιJΙΟU πείτε, φυσικά, γι(Ιτί οος το λiω όλο 

αυτά Η αφορμή μου δόθηκε από το χτεσιvό 
δελτίο ειδήσεωv, το οποίο αvέφερε όη οι δύο 
Qu).i~ βρίσκονται πόλι σε εμπόλεμη κ<ιτόοτσ 
ση. Η ωτία, όπως πόvτο. είvαι ιδεολογική: το 
μπ/.ι ειvαι καλύτερο οπό το ροζ και το αvόηο­
δο Κάτω από την ηγεαία του μεγάλου Pιιark, 
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Γ. ΚΥΠΑΡΙΠΗΕ 

τα Skarks έonooov πολύ αύvτομο την άμυνα 
των Sk•:eeks και πρσχώρηοοv στο εσωτερικό 
της χώρος, βάφοντας τα Πόvτα μnλε καΙ OΠfρ­

VOvtOς τοv τρόμο ατοuς κατοίκο~-ς. που ανο 
γκόστηκαv vα μεταvαστεύοοuv στην Skriik, τη 
χώρο του ανοιχτού μωβ (το οποίο, τέλος πα 
vτων, υποφiριrαι) . Από εκεί, μικρές ομάδες 
αvτίστσσης ετοιμάζονται γιο 111 μεγάλη αvτεπί 
θεοη. Μικροί θcιρρσλέοι κομάντος, εφοδΙασμέ 
νοι με κάμποσο κιλό ιερής ροζ μπογιάς, θο 
περάσουν το αύvαρσ και, μπροστά στο μάτια 
των εχθρών, θο ΡόΦουν ροζ βουνό κcu κά 
μη ους. 

· Ολες αυτi'ς οι ηρωiκi'ς ροζ σελίδες γρόφο­
vται όταν εσείς φορτώνετε το Sk•veek. Το τι θο 
κόvετε εσείς είvαι προφοvές: πρfπει vα οδηγή 
σετ ε το μικρό θαρραλέο αγωvιοτή vo βάψει έvα 
έvα τα 99 επίπεδο της χώρας, πολεμώντας yεv 
vαίσ τους εχθρούς και παίρvσvτας δώρο ή 
bonus. Για vα το κατορθώσετε αυτό, δεν fχετε 
παρά νο περπατήσετε απλό πάνω οπό το έδο· 
Qος της χώρος, σr κσθοριαμί'νο χρόvα, ηuρο­
βολώvτας τους εισβολείς που Qρουραύv τηv 

περιοχή βέβαια, τα πpογματα δεν ειvαι τόσc 

απλι'ι Θα ηρίπει \'Ο οnοQεννετε να περόαετε 
αnc. •α αημείαuπου βρίακοvται c.. κατεστημένο 
τα αρχηγεία των Skark~. για rυvσητοuς /ό­
γοικ;. Θα πρrnει νο αnΟΦύΙ ι11 τα εμπόδια ποu 
οιις κ).είνουν το δρόμο, όπως επίσης και τις 
διι'ιφορες vόρκες που σκι'ιvι. aφανίζοντας το 
πίιvτα γύρω τους. Θtι πρέrιει τί/ος νο πpοσέ­
χrτr τις περιοχές •ειδικής βιφύτηταςι (τοποθε­
σίrς όπου, γιο όγvωατες γιωλογικές αιτίες. 
αοκείτuι έλξη προς τα αριστrpά η προς τα δε­
ξκt) Δεν θα πρέπει όμως νο παρσί.ιίφετε 'οσ 
ηοφvετε τα διόQΟpσ boπus (ίξτρσ ζωή, ιηά 
γωμα• τωv εχθρώv, vα γivrιnr ιιτρωτος, αvσ­
vίωση χρόνου ι<.λπ.). ποι• Αο ooc κάvouv μια 
από τις 5 ζωές σας πιο εύκολη. 
Τι vo οας πούμε ... το Skweek είvαι ΠΟΛΥ 

ωρ<ιίο. Θα nρfπει νο εivuι κιιvείς τυφλός και 
κοu(>ός γιο vα μη θυμάτ{ΙΙ ιιυrι\ το όμορφο ar· 
c,ld., Οι λόγοι είvαι οι εξής· 

α) Η ιδία, πάνω στηvοnοία ειwι βιιοισμίvατο 
παιχ~ίδι, δεν είνοι κσιvούρyισ, ιιλλά το bonus. 
οι πnόσθετες δυακο/ιες και η C'μΟρQη rιαροu. 



Σ τ backgτound 

'""··"'~ιαιοvr-nτ ""'"X""' τα χpωματa τοuοuρά 
σπ va ζ γρα(>ισμένες με 

vtnv ιm Jχρωσ τ Με τηv πρώτη 

m ολ J ο 'iίι Τ<Ι αnαλα χιχ.ι.ψοτάκισ, το μι 
κ ι "υ <lκια ι< λ π κ λn. nιOιιVflvvn οςι~φαvούv 

"ο)' προοχολικάι Μη λιtε μεγάλες κουβέ­

VΊ. '-ι Τ (I ίδω fλfy{JV ΟΙ gamcrS όtOV ΠρωΤΟΕμ· 

τ:>α••iοτηκr το Bιιl>blr Bobblι• κιτι κατόπιν έτρε­
;ι:v ω μuζi ψουv τοu yovε τς τοuς από το οuφά · 
κ α 

τ Η Ε οογω\ τκη πιφοι>σiιzοη χιφiζει πολύ στο 

Οι Evrι μτκnι:• Sk,.oeek εμ(>αvίζετaι και 
v vo το βοηθήοπι Av δεv ξΕκιvήσετε 

το π<:ιχviδτ , τc• μιιφc Sk .. eek βόζε1 τις 
· ~1E'XI ΟΕ <JUννεφάκισ, οπως τα κόμτκς, 

σος ροQιΙΙαπαροποva•C'U τομΙιφόSΙαιοeek 

ζετα1 κόθε φορα nc θσ αλλάξετε πίστα , 
οχ JO αvτας τηv απόδοοή οος. 

δ) 0/ τ ΤΟ OOΠUS ΚΩΙ t<J mιnr&ι δοοκολiσς 
fiVUI 'XJjJ(JOΠ1)JιfVO τ Ο Παιχνίδι δεv είναι Ούτε 

πολu εuκuλο, ούτε πολύ δίτσκολο. Σας οφήvετ 
ua ηpοχωριiοετε αρκετή οαv aρχάριος, χωρίς 

να κιΗιιστpfφΕι το vι:ΙJρικ<Ί σας ούοτημο, κοι 
δοοκολrύΕΙ οτγά σιγά. Μι άλλο λόγιο, εivo 
Εθ1οηκόtιηο. 

Σ"Ι'πiρασμu: Οα μπορούσε όvετα va βρισκό­
ισv σε καnοια uiAouoα ηλι κτροVΙκώv παιχvι­

ν Εχει όλες ης coιn-op ιφοδιογρος.ές, κό­

εχ.,υv πολυ λινα naιxvi&o Γιο μας είναι 

•aκnρυQoισMcade' ΠοεiδαμεοεSτ 

κο Απ st•ad. Η οθόνη Είvοι σπi> Amstrad I. 

l lllJI 9llii 
ΣΕΝΑΡΙΟ ΓΡΑΦΙΚΑ 

9.01 9Ζ 
εγΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜQγ ΜΟγΣΙΚΗ ΕΠΕΝtιΥΣΗ 

~ I : i I 

J ι I ι ι 

ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕ\ ENτvflQΣH 

Ε~ ΡιΑ TfORM sΗοοτ ΈΜ UP Υπολογmης SPECTRUM • 

AMSTRAD • COMMODORE Μορφη ΚΑΣΕΤ Α 
-,--:-==:---

Καταοκευαcιrης MARTECH Δ~ΘΊ COMPUTER MARKET 
Κ. ΒΑΣΙΛΑΚΗΕ 

Β
ρι όμσστε αρκετό χρόνιο μπροστά 
ο μΟ.λσv. τ ο περιβόλλοv έχει ήδη 

υ ooτci αρκετή ζημιά οπό τσπυρηvτκό 

σηΟΒλφσ κο ι δτόQΟρα όλλσ. Έτσι, η 
λ~fouρyia ρuηογόνωv εργοστσοiωv έ 

χ~~yορεuθεί . 
Jl) ηv όμως, ο Rex, ένα όχι κ σι τόσο όμορφο 
πλασμαιοκι, αvοκόλuψε ότι σε κάποιο σημείο 
λειrοοργεί ενο εργοστάσιο που μολύva το πε· 

ριβόλλοv Μη μnορώvιας va μείνει σποθής 
μπροοτα σ ' αυιη •ηv κατάσταση, σπσ(>Οσiζει 
va λάβεΙ δραστικό μίτρα 
τ α δραστικό μέτρο σuvίοτανtοι, όπως θσ 

καταλάβατε, στοvα αvατιvόξετε όλη τηv εγκα­
τάσταση του εργοστασίου. Αυτό προϋποθέτει 

το vo περάσετε μέσα από μτα οειρό υπογείων 

τούvελ, ι α οποία φυλόγοvτοτ οπό πληθώρο' 
φρουρών, φοvικώv μηχαvημότωv κατ δισΦό­

ρωv όλλωv εγκστσστόσεωv. Για να εnιt6χει 

στο σκοπό του, ο Rex είvαι εφοδτοσμέvος με τα 
ακόλουθο όπλο: έvα απλό nτστολόκι, το οποίο 
όμως ιιπορεi, υπό κσιόλληλες προϋποθέσεις, 

vo yivει πολύφοvικό. Οι προiJποθέοΕΙςείvaιτο 
vo μαζέψετε ιο ανtίστοιχο icon και αρκετές 

φουοκαλίταε~. που aνtιl'φοοωnεύουv τηv ε 
vέργειιι του όπλου σας. Η εvέργεια αυτή μετώ­

νιται, καΟιiις χpησφοποιεiτε ΤΩ όπλο σας. Δτα­

θέιπr εniσης τρεις "smaτι bombs" (οι οποίες, 
ωc ου\ι)θως, σκοτώvοuv όποιοv κοκό βρίοκε 
ται στην οθόνη), και μια περτορισμέvη ποσότη­

τα οσπίδος (ποu μειώνεται καθώς τη χρησιμο­

rιοιεηε κ<Ι ι αv,ενώ τη χρησιμοnοιειτε, nfοετε 

11όvω ο κακό). 1i:λος, διαθέτετε και τέοοερ>ς 
ζωές 

· Ooov αφορα τωρο το gameplay του ηατχvt 
διοu, αυτό tχει έvο οοβαρό μειοvέκτημο: 

lflX- 1/ΙΑ 4lfflPH fNQiιiH 

Ε\·'1'1 fiυvarό siΚ>Ot em up, JIE πολύ οωστ(ι 
γρ<JΦικα, υvοι το Rex. Τρiξτι στο μiλλοv 

και διirι rι noθaiι'Et όποnχ παίζεr μt το 

nw,ιηvικά 

Οτ φ.λι:ιι rωv shcoι em υps θα 
rΗ·)~λιιθοtίv λit'O σπ' το control. αλλά το 

9-'Π"'Ι'''Υ θα rovς σρiοcι. Το βρή.a m>\υ 
c~ρov 

ΔΓ/σu'« 
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Tn ρα κό ι n01χνιδιου {1\(ΙΙ no L1 

ιιοr ο χ διοσμεvσ κrο δημmι Ρ\ ι η ι 
καιnλληλη σιμοοQΟιρο. Τα sρrιlι'S iχουι 
πόρο nολυ καλο animarion και nολύ 
λFnιομέ~">fιΩ, αv και ι:iνοι μικρό. Γrvικά, 
ΗΧ'<>ψοηiα στον τομέα τωι \ΡΟΦ•κώc ι1u 
μ"C ι (ι iγο) Cybemoid 

Ο ηχ<><, του 11οιχιnδιοu εivσ τc. πιο οδUΙΧΙ 
το i 1τ01 θoμtϊφi:;;t\J(JE νωopt<no 
κο Γlόντ...;, κάνει κώά τn δο ιο 
τc τ qameρ/a.y τ•.iιρο. το εmομε ιηΡ' 

ΠΕ · Ε vοι λ 'Υ0 1110 εύκολr 

Γε κο. ω Rex οvνδΟΟζει σ•>λλο κ~λ'1 
t'T•11X ο κω θGο σοζ κροτήmι και η r.ομεα 

γιο Ο()Κ< το καφο. σ ο εiδομε σε Sρecιrum) 

Β.9 ?.Β 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ ΗΧΟΣ 

9.3 I I. I 
ANl"OXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ 'ΈΝiΚΑ 
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Εξιιi 
έvσς τρομερος κι 

'tι!=~~i~vo διαγροφετοι Η ο τ r rωv Tangens, που Χ 
ιώρα κοιτάζει nρας τους 

Jll\fijj~(>ιιι' Γ α,' αξiες σnειληrικά, αρχiζειτην 
L.o>:Πi•R.c"' ιης · Ενας οπ · του εννοιους n 



11.? Bl5i 
ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

?.9 ;ι .:ι 
A'I'OXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ENrvΠQΣH 

αλλ α no) i; κα)όc 
ΟU'~~"Ιιιόc golf sιmulator και arca· 
~Π~ΙΙΧΙΙ το Zany Go!f Γ ραμμέ 

EJccιroruc Arts το ,..(llxvi· 
ooif'i'ε 1 οκοnο 110 σας μό9ει goif, 

~::;;:;~$=:~~~; Και, Quσtκά, το " αρκετες πiστες, ης 
π πρε11ε περαοετε Κόθε riσro έχετ 

μοvο μια rpunα (ατηο onoio πρέπει 110 μπει 

το μπΟΛΟ><ι και διάQορα εμπόδια που οος 

><λ οο v το δρόμο. Φυο κο, &α περvιο~' 
vται με τα με σο π οι; οος διvετ το ποιχviδι και 

οι τ6 εί110ι που κάvει το Zany Golf vα έχει 
τ{J(J(> evτοιιο arcade χαρακτήρα. Υπάρχει έ· 
ΙΚις nεριορισμeιιος αριθμός από χτυπήματα, 

με rα οποία πρeπει 110 φτάσετε στηv τρύπα. 

Φυαικά, δεv γίνεται λόγος Υlα διαφορετι· 
κά είδη μnαατουvιώv, φάλτοα, άvεμο κ.λn. 
Απλώς οημαδei>ετε, υπολογίζετε ης οπό· 
vτες (όπως στο μπιλιάρδο) και τη δύvαμη 
του χτυπήματος και μετά .. . σουτάρετε. Α­
πλ(r πραγματάκια. 
Εκείvο που εvτυπωοιάζει στο Zany Golf 

•με τη μία• eίvaι τα ζωηρά του χρώματα και 

τα έξυnvα στησίματα που έχουv οι πίστες 
του. Πράγματι, πριv βγάλετε μια πίστα, θα 
πρέπει vα παίξετε δύο · τρεις φορές για va 

μό!Jετε τ ι; κομπi'ε~ τΙ)<., οι οποιες μερικες 
ψσρΕς tίvαι ηολυ ει>ρ11ματικες Για ~αρα 

δε:yμα, σε μια πισrα, τη~ οnοια nρέrει vo 
βνάΜτε μcνο με μια βολή, υ-σρχουv σε 
κα'ρια ~μεiα ανε~ σrηρες τους c-noιcoς ι 

λέγχετε. Μποριirε λοιπόv 110 cφuσηξιτε> '0 

μπολάκι , ώστε vo QτάC'ιι ιπο ε,ιθυμητό ση 
μεiο 

Κάr r ou θα πρε11ει 110 ση~ειωαοομε είvοι 
και όt' οι πίστες δεv φαιvοvται ολόκληρες 
οτηv οθόvη, αλλά cακραλάραυνν (πολύ ο 

μολά) προς το εκεί που κιvειται το μnολιικι 
Ωστόσο, πριv μπείτε σε vέα πίστα, βλ<nετε 
κάποια μικρογραQία της, στηv οποί" φαίvσ­

vται τα πιο εvδιαφέραvτα σημεία. 

Συvοψίζοvτας vα πω ότι το z~ny Golf εί· 

r κολφ,μπιλιάρόο, φλίπφκοι arcιt</ι> . Ολα μαζί 
aνακστιμiwι κφ τόσο πtρόκλητα tiιl(lι nολι> 
Εύκολο va yivouv άιιοοτη σαλάτα. Εurυχώς, 
στο Z.ny Golf lic ουμβσίιπι κάτι riτol(). 

ΠfΧ)ι<erται )?Ο" tνσ πολύ tυxiι(JJσro και 
π6ιw απ' άο\ο ·πρωτόrυπο game. Μάλιστα, 
Τώ(χ:J ΠΟU EiVOJ καλοκαίρι, ΟΙ Οι1t:μΚΠήρις 
του θα οας 6ροαiσουv μιο χορό. 

Γ. Κυπαρiοοης. 

PIXEI. I Κ)ΥΝΙΟt "I s 1 



evo πολ nρωτ τuno game μ α εuχαρι 
εα νότα αναμ οο στα συvηθισμιvα 

nαι)(Viδια. Θ' αρεσει ο όλους. 

9.Β 9.ι.ι 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝ ΚΟΥ ΑΝ Μλ!lΟΝ 

I, ~~r: 
ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝ1ΎΠQΣΗ 

α αvτmu~.w", ''"" 
αvθρ nοιηόνθρω κ ι 

λογ στης Τ α ΠΙ V1α αΙΠά δεν ειvαι αnλα 
αvτικ ιμ va που δείχνουν την εξέλιξη του 
παιχvιδιου, αλλα εχουν και κόποι ς ιδιότη 
τε n παιζοuv οημ 8 κό ρόλο στο nρος 
το π θα νε ΡΕ η nλαοτ τη V1K 

Ν η θούμε κο/ cTEPO ομως Πρι ρ. 
J(1 το na χvιδ , κάfiε παικτης διαλέγε τη 
ο vO 011 της ομαδας του, no~ ειvαι πεvτο 
μελη~ Τιι μέλη της είvαι κάποιοι Ολuμπιοι 

Ειδος TRIVIA GΑΜΕvπολο~στής AMSTRAD. COMMODORE. 
Α τ ARI. AMIGA "'~ ΔΙΣΚΕΤ Α Κοτοοκεοοσπκ ARKANA 

Διόθεση ARCADE ι TD 
Α ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 

τ
ο Powerplay μας μεταφέρει στον 
καιρό των θεών του Ολύμποu, όπου 
οι θεοί · και μοvο αυτοί· απΟQάοιζαv 
για ης τύχες τωv θvφώv, οι οποίοι, 
βξβοια, nληρώvουν τα οnαομένα, ό­

ταv ο Δίας τσακώνεται με την · Hpo κ.λn. 
Πρόκεnαι για ένα αρκετά παρόξεvο είδος 

παιχνιδιού, που δεν έχει κυκλοφορήσει ·και 
κατά συνέπεια δεν έχει παιχτεί · πολύ. Να 
πούμε όμως τώρα και δύο λόγιο για το πώς 
είvαι το game. Βλέποντάς το καvείς για 
πρώτη φορά, vομίζει πως πρόκειται για ένα 

board game, αοaύ στην οθόvη εμφανίζεται 
ένα τετρογωV1σμένα cγήπεδα•, που θυμίζει 
λίγο vτόμο, σκάκι ή κάτι ανόλοyο. Πάνω 
στη •οκακιέραο βρίσκονται τοποθετημένα 
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θεοί. καθένας με τα δικά του χοροκτηριaη· 
κό εξυπνάδα, aντοχή κ.λπ. Βασικός οκο· 
πός του παιχνιδιού, για κάθε ομάδα, είvοι va 
μείνει μάvη της στη σκακιέρα, πετώντας έξω 
τα πιόV10 της όλλης. Η σύγκροοοη των δύο 
στρατών γίνεται με τον εξής τρόπο: στην 
αρχή του παιΧVJδιού, τα πιόνια της κάθε πα· 
ρόταξης βρίσκονται τοποθετημέvα σε δύο 
γωνίες της σκακιέρας. Κάθε παίχτης διολέ· 
γει evo απ. τα πιόνια του, το οποίο μπορεί 
να κουνήσει γιο έva τετρόγωvο, ον οπαvτή· 
σετε σωστά σε κenοισ an' τις ερωτήσεις 
που του κάνει ο υπολογιστής. Οι ερωτήσεις 
οΙΠίς είvαι καθαρό ερωτήσεις γvώοεων1<aι 
unάρχouv οποθηκεuμένες στη μνήμη του u­
πολογιοτή. Βέβαια, ένας απ' τους λόγους 

αnοτuχiaς aυτών των ποιχνιδιω\.1 ήταv t 
ότι οι ερωτήσεις ηταν λίγες αpq μα~ 

ντοvεύκολο, άρα το παιχνίδι μαθοιvnσι ε. 
κc.λο, όρο το βαριαμαστε ιr.yopα τ 
PowerpJay unερτερει εδιiι, του) 1χιατ 
τα τιι λεγόμεvα τωv npογρσμμοτιστωv 
τι περιέχει γύρω στις 2 500 ερωτηοος Μ 
λο έva οοβορόπλtοvtκτημα τοοποι)(VIδιο; 
(που δικαιολογεί και το revιew. ένα XPOIIO 
μετά την κυκλοφορία του) εivαι και τοόπ ~ 
Arcade Lld, nou το αντιπροσωπεύει στη χώ­
ρο μσς το μετέφρασε εξ ολοκλήρου στα Ei 
ληvικά. Ταυτόχρονο, διάφορες ερω'Ιiσει 
που ήταν εκτός ελ>.ηνικης πpογμοτι~ότη. 
τος αφοιρέθηκοv, ενώ rροοτεθηκαv κάr. 
ες άΝJΞς. 

Ξοvογυρvώvτος /.ιγο στο gameplay, 
πούμε πως όταv δύο αvτιπαλα πιόνια βρε­
θούν στο ίδιοτετρόγωvο, μοvομαχοίιv(πάi 
με ερωτήσεις). · Οποιος παίκτης απαντήοε 
σωστά στις ερωτήσεις. μπορεί v' ανεβάοο 
το πιόvι του ένα επίπεδα. Όλα το πιόν10 
ξεκινάνε σιπ' το επίπεδα ~ιηδέν Αν τώιχι. 
μοvομοχήσει ένα πιοv; '! χ εnιπέδοu 2 μ 
ένα επιπέδου 3 και κερδίαιι το πρωτο, τότ 
εκείvο nou ήταν επίπεδα 2 γivεται 3 και εκε 
vo που ήταv 3 γίνεται 2. Όπως κατολαβm 
νετε, μόλις το επίπεδα γίvει μηδέv, τότε ·ο 
πιόνι χάvετοι σπ' το παιχvίδι. Με Ol)tό 10 

δεδομέvο, μποpεiτε vo οργοvώσετε το 
•στρατό• σος με διάφορους τρόπους, βiιζο 
vτας μπροστά το δυvατότερα πιόνια, ι;ιτιό· 
χvοvτας γραμμές όμυvας κ.λn. Η τελική v 
κη είvαι συvδuοσμός γνώσεωv, στρατη 
κής ολ>.ά κα1 ταχύτητας, aoau έχετε πφο. 
ρισμέvα χρόvο για κάθε αnαvιηοη. 

Έva τέτοιο nοιχvίδι θα καταvτούο< κά· 
nως μοvότοvο χωpίς το κατάλληλα γροι;< 
κά και τον ανάλογο ήχο. Η Arkana έχει κά 
vει πολύ καλή δουλειά εδιu, εκμετολλεΟΟ. 
μεvη όλες τις δυvοτότητες των 8μπιτων μη. 
χavημάτωv. Πσρόλληλο, στις 16μπιτεςver. 
sions (Ataή · Amιga) το PO\.Wrpiay έχει κσι 
κάποιες exlra · πολύ Qσβεpίς • οθόνες 
Σuvοφίζοvτος, va ποiιμε ότι η Arkana ~ 

κανε τα εξής δύο πολύ αωοτά πράγματα: 



α 

• τ. μ c mmodo-
lrad, Αι τ ST και Amιga Η οθόvη 

no Commodore) 

9.0 
ΗΧΗτιΚΑ ΕΦΕ 

I. I I 

A\":JXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝ ΚΗ ΕΝΓfηQΣΗ 

τακιvε τα σννεχ παvω στη οθόvη δεξΙά· 
αριστερό Επισης av οδη ηαιτε το στόχο· 
στρα καnαu δεξιό η αριστ ρα και κατόπιν 
αQήσετε το ιοysικ: , θα επιστρέψΕΙ στο κε· 
vτρο της οθόνης Αλλα ας δούμε η πρόκει· 

ται vσ σuvσvτήσετε μέσο στηνπολη. Καθώς 
προχωράτε npaς το δεξιά κοι σvvσvτότε το 

πρώτο σπίτια, θα σας mιrεθούν οι πρώτοι 
κάτοικοι της πόλης, οι οποίοι εμφανίζοvτοι 

στα ποpόθuρα γιο λίγο, πvpαβολούv και 
μετά εξαφανίζονται Το μεγάλο πρόβλημα 
είvσι όη, αv πvpαβο).ήσοuν, θα σας πετiι­
χοuv σίγουρα και γι' αυτό φροντίστε vα εί-

I 

Κοτοοοα:υο01ής: 

Διοθεοη. COM~Ut~R MARK~t 
Δ. ΑΕΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΕ 

τ
ο Shoot-oul είvοι ένα κλασικό παι· 
χvίδι shoat'em up. Στόχος σας είvοι 
vα οκοτώαnε όλους τους κακούς 
nov σας σημαδεύουν από τα παρά­
θυρα των σπιτιών μιας πόλης, πριν 

σος οκοτώσοvv εκείνοι. Γιο vo πετύχnε ό· 
λοvς τοvς κακούς, έχετε στη διάθεσή σας 
ένα πιστόλι, το οποίο, περιέργως, έχει άπει· 
ρες σφαίρες. · Evo ακόμη αξεσουάρ ποv έ· 
χειε οvάγκη είvσι το στόχοστρα. Με αυτό 
μπορείτε vo σημαδέψετε οτιδήποτε πάνω 
οτηv οθόνη. Το κακό όμως είναι ότι δεν 
μένει σταθερό σε κάποιο σημείο, αλλά με-

στε αρκετά γρήγοροι. · Οοο πιο πολύ προ. 
χωράτε μέσο στην πόλη, τόσο mo πολλοί 
οος βγαίνουν από πορόθυρα, πόρτες, οοφί. 
τες κλπ. Αφού καθαρίσετε μια πόλη (οvόλο· 
γα με το leνel που βρίσκεστε, αnαιτείτοι και 
ορισμένος αριθμός ... mωμάτων), οι κάτοι· 
κοι της πόλης σας αιeλvovv σε ένα ερημικό 
σημείο, όπου σημαδεύετε ... κουτιά! Av τα 
πετύχετε όλο μέσο στο χρονικό όριο που 
έχετε, τότε κερδίζετε την εμπιστοσύνη τοu 
κόσμου. Τι σημαίνει αυτό; Μπορείτε uα mι· 
σκεφθείτε άλλη πόλη, όπου σας περιμέvοuν 

το ίδια κο ι χειρότερα. Av δεν καιοQ!>ρετε vo 

SHOOr,our ιυ urrιnι nttnΙH 

nροσωmιιο ShoDt Ου σ 
πς μcpcς nov αισ MOV( 4>όιιους 
πιι; ΠQΝΚ τοcι Gun/nght Πολυ οσιπτm; και 
yρηγcρσ αισκλσσπκά &vow μια πρωτη 
εικοισ roo nωχνι&οο t"-γw το βρηκο πολύ 
καΛό, σv και αμκπυ ουvη{/ιομίιιο. Αν 
npooi(trε ),ιyο στην αρχή και &v noiζtrf 
επιπό.\υισ, aiyovpa θα αοχοληθtiπ μαζί rου 
για σρκεrο καιρό. 

Α ΛΙΚοπου.\ος 

πετύχετε όλα τα κοuτιiι, θεωρείστε άχρη· 
σrος κα1 αvίκαvος κuι, ως ικ τοuτοu, σας 
διωχvοuν με τις κλωτοιες ( Game Oveτ) 

Τ ο παιχνίδι το είδα σε Spec trvm 48Κ (τον 
απλό). Τοτοvίζωοuτό, γιαιί,εvώοιοδηγίες 
λένε ότι υπάρχουν ηχητικά εφέ, εγώ δεν έ· 
τuχε vo ακούσω τίποτα. Ίσως ήχος vα ιι­
πάpχει μάvο στην 128Κ ver•ion του προ. 
γρόμμστος. Απο γραφικά το πmχviδι πάει 
αρκετά καλά. Βέβαια, στην κυρίως mστα 
ποu γίνεται το .crollιng της οθόνης το παι· 
χvίδι είvοι μονόχρωμο, Μγω attributes. Η 
κίvηοη τον στόχαστραυ πολύ καλή και άμε· 
αη, αλλά λίγο εκνευριστική, μέχρι vα τη au· 
νηθίοει κανείς. Τ ο scrollίng της οθάvης είναι 
πολύ καλό και λείπουν το γνωστό «οποοί· 
ματα». Τ α χρώματα ΤΟυ Παιχνιδιού είvοι ΠΟ· 
λύ καλά · όσον οφοpό τα background gra· 
phίcs. Το sprίtes ξεχωρίζουν πολύ καλά και 
σίγοvpα δεν θα έχετε πρόβλημα, παρ' όλα 
nou έχουν το ίδιο χρώμα με το σπίτια. 
θα μnοpαύοα vo πω ότι πρόκεηοι γιο ένα 

μάλλον μέτριο παιχνίδι. Ειδικά τώρα τελεv­
ταiα, ποο βγαίνουν έvο οωρό shoot'em ups 
με φοβερό γραφικά και ήχους, το Shooι-out 
μοιάζει vόvος μπpαστά τους. Μην ξΕχvάτε 
όμως ότι στο Spectrum (όπου το είδαμε) 
είναι καλό. · Οοοι πιστοί πpαοέλθετε! 

?.D ?.D 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟγ 
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Κατασκευαστής OCEAN/IMAGINE Διάθεση ARCADE ιτD 
Κ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 

ήταv τα Renegade !. Μετά ή­
Renegade 11. Και τώρα έρχε· 

τdl~en'""";ρ 111 , τhe fiηal chaρ· 
είvαιόμωςτοτελεuταίο; Ή 

'uri•nωc~ θα δούμε κόvεvα όμοιο παι­
"Renegade IV . τhe chapter 

after the final" ή ακόμα χειρότερα, "Renega­
de ιν The second book"; 
Αυτό όμως, θα πρέπει vo περιμέvοuμε, για 

vo δούμε αv οληθεύουv. Πρας το πορόv, ας 
οοχοληθαύμε με το ποιχvίδι που έχουμε: τ ο 
Renegade 111. 

Γιο αρχή, θα πρέπει vo ομολογήσουμε ότι 
το Renegade 111 έχει οοφώς π10 πρωτότυπο 
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σεvόριο αnό τους δύο προκατόχους το11: 
εδώ, έχουv οποyόyει τη μvηοτή του ήρωα 
κάποιοι οnαyωγείς από το μέλλον και τηv 
έxouv μεταφέρει στο παρελθόv. Ο μόvος 
τρόπος vo τη φέρει πίσω, είvαι vo φτάσει 
στηv κατάλληλη εποχή, μέσω σλμότωv στο 
χρόvο. Κάθε όλμο στο χρόvο τοv φέρvει και 
σε μια διαφορετική εποχιi, σε διαφορετικό 
τόπο. · Ετοι, θα πρέπει vα αvτιμετωπiσει δι· 
αφορετικο(>ς αvτιπόλο~~ς σε διαφορετικά 
σκηvικά. Οι εποχές είvαι η πραίσταρική, η 
Αιγυπτιακή (δηλαδή η εποχή τωv Φαραώ) 
και η Μεοοιωvική. Οι αvτiπαλοi σας eivoι 
αvτίστοιχα δειvόσουροι και άvθρωποι τωv 

Η ο~α του nαι:I(IJI61όli ·/ixiJiicil<i 

βαιο λίγο. ΕΕ~χετε::ατη:,:~~:~=~ 
λίγο. παλi>, χ 
Κάποιο βΕλτίωση υπάρχει στα ammatian. 
τ Ο εχθρικά sprites eivαι όμαρφα ΚΟ\ Ey.W/ 
αρκετό καλές κιvήοεις. (π .χ. ο δειvόοαυρο( 
σας δοyκώvει το κεΦόλι. και ο σrτηλοιάιι 
θpωπος σας κοπαvόει με το ρόπαλο). Τα 

background graphics είυαι και αυτά όμορφα 
σχεδιασμένα και πετυχαίvουv το στόχο τους 
αρκετό καλό. Ο ήχος είvαι αρκετό καλός 
και στοv Commodore περιλαμβάvε> ρuθ· 
μο(>ς που μοιάζοuv με το~~ς Πο11'11ακο(>ς. ·Ε· 

ται, μπορείτε vα χορέψετε έvαv nυρίχειο, γκι 

vα χαλαρώσετε από τηv έvταση του πσι~ 

διού. 
· Οσοv αφαρό το gameplcιy τώρα, aυτό 

είvοι βελτιωμέvο σε σύγκριση με το Rene· 
gade 11, το οποίο ήταv πολύ εύκολο. ·Ε τ σι το 
Renegcιde 111 είvαι πιο δύσκολο, αλλά ό~ 
τόσο δύσκολο, ώατεvα μηvπσίζεταιούτεη 
πρώτη πίστα. Υπάρχει ακριβώς η σωστή α· 
υαλογίο. 
Αν vομίζετε ότι δεν δείρατε αρκετούς κα­

κούς, το Renegade 111 θα σας ορέσξ1 oiγau· 
ρα. (το είδαμε σε Commodore). 

EIJ' IUI 
ΗΧΗτιΚΑ ΕΦΕ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗt<ΚΟ'ι 

{Lj ~z 
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Ποιότητα 

γραφής ~~ιF με χαμη 
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κοστος: 

Star LC 24 -10 • 
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Κεφαλή εκτυπώσεως με 24 ακίδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 
γραφομηχανής. 

Δυνατότητα ταυτόχρονης χρήσεως απλών σελίδων με την παρουσία 
συνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού («παρκάρισμα χαρτιού»). 
Δυνατότητα επιλογής του τύπου χαρτιοίι, ημιαυτόματη είσοδος απλής 
σελίδας, τροφοδοσία με τρόκτορα και τριβή, χαμηλή κοπή χαρτιού και 
αυτόματη κοπή μηχανογραφικοίι χαρτιοίι. 

Ενσωματωμένες τέσσερις διαφορετικές οικογένειες χαρακτήρων 
με γράμματα εκτυπούμενα πλάγια (italics), αναλογικά. με σκιές ή 
τονισμένο. Οι ομάδες χοροκτήρων ASCI I και IBM καθορίζονται από τον 
ρήστη. 

Υποδοχή ηλεκτρονικής κάρτας γιο διαφορετικές οικογένειες 
γραμμάτων ή άλλης ειδικής κάρτας επεκτόσεως μνήμης (32 ΚΒ). 

Πολλές λειτουργίες του εκτυπωτή γίνονται με το πάτημα ενός 
πλήκτρου όπως π.χ. η αθόρυβη λειτουργία. 

Standard παράλληλη επικοινωνία 8 bίt (centronics). Συμβατός με 
διάφορους εκτυπωτές (IBM Proprinter Χ24, ESC/P, κλπ.). 
Ταχύτητα εκτυπώσεως 170/142 cps (στα 12/10 cpi) σε οπλή γραφή 
και 57147 cps σε γραφή ποιότητος γραφομηχανής (LQ) αντίστοιχα. 

~~QI~ 
ΠρώtαΙ σε ΠωλήσεΙς 

• • 

computers & peripherals 
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• τ ώρα μπορείτε και εσείς 
• • 

να αποκτησπε μερικα 

απ' τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ' το σπίπ σας. 

ι Κάθε μήνα στις σελίδες αυτές 

θα βρίσκπε 
μερικά απ' τα καλύτερα computer games, 

τα οποία μπορείτε 
να παραγγείλετι 

ι Πώς? 

Απλά συμπληρώστε 
το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

Πpος Περιοδικό PIXEL 
Λ. Euyypoύ 44 
11742 Αθήνα 
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Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
AMSTRAD 

Το Heroes οΙ ιhe Lance κατο· 
λαμβάνει και τις 600 πλεvρtς της 
διακίτος ατοο<; CPC. yεyavόι: 
ΠΟ\J Ε)ΎΟΟΤαι ότι θα (χετε ατη 
διάθεσή σα<; το μεγαλύτερο μξ. 
ρος τη<; περιπέτειας ποο περι 

λσμβόνετοιατηνίκδοαητοοSΤ. 
Το γροςιικά είναι αχεδιαομένα 
στο μεοοίο mode. · Ετοι, έχοvμε 
καλή ποιότητα απεικόνισης, αλ­
λά λίγα χρώματα. Το sprίιes eί· 
ναι επίσης μικρότερο σε μέγε· 

θος, κάτι ποu τελικό είναι oe ΙΧΊ· 
ρος της λεπτομέρΕΙας. Πρtπει να 
παραδεχτούμε, πάντως, ότι η κί­
νησή τοuς είναι πολύ πιο γρήyο· 
ρη κοι οvτσnοκρίΙΙΕται ο><ριi\Ε· 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ ΤΟΝ 
ATARI 

Η έκδοση τοv παιχνιδιού για τον 
ST εκμεταλλεύεται όλες τις 
γρσςιικές δυνατότητες και την 
σπέρσvτη μνήμη των 16μπιτων. 
Το μόνο ποu δεν εκμεταλλεύεται 
είναι η ταχύτητά τοuς. Για κό· 
ποιον ανεξήγητο λόγο, η σnό­
κριση των ηρώων στις κινήσεις 
τοu Ι"Υ•Ιιck και η κίνησή τοο<; 
καθοοτερεί αρκετό. σι σχέση με 
το 8bιt. Δεν παύει όμως vσ ano· 
ζημιώνει τον παίκτη, με την πολύ 
καλή τοu ·λόγω γραφικών ·"hιgh· 
resolutιon" ατμόσQΟιρσ. 

οτερο στις κιvήοeις τοv παίχτη. 

· Ετσι. τελικό το gameρlay πα· 
ροοοιόζεται βελτιωμ!νο. Κατά 

τα άλλα, το παιχvίδι · ατον Am· 









........................ ....,. .... 
••••••••••••• ••• •••••••••••••••• •••••• •••••• •••• • ••• •• • • • • • • 
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MUNSTERS 

κ
αι πάνω που το Fίre'n' Forget νόμισε ότι τα 
κατάφερε, ήρθε το Munsters, στο οποίο 
μπορείτε ΙΧΙ παίξετε λιγότερο. · Οπως κο­

ταλόβοτε, το παι)(llίδι είοοι κάπως πιο δύσκολο 
απ' ότι ξπρεπε και εivσι πράγματι κρίμα, γ1ατί 
το γραφικό του είναι πολύ κσλό και aτμaoQaι· 
ρικό. Καλύτερος ήχος θα ήταν επίσης ευπρόσ­
δεκτος. 

Γραφικό _________ 8.2 

Ήχος 5.7 
Ευκολία Χειρισμού 4.5 
Γενικό 5.3 

••••••••••••••••••• 

BLACKBEARD 

Ά
λλο ένα παι)(llίδι τύπου Gauntlet, όπου 
πρέπεινσ οδηγήσετε τον πειρατή σας πό· 
νω στο πλοίο, εξοντώνοντας εχθρούς, πί­

νοντας ρούμι και μαζεύοντας όπλα. Τ α γραφι­
κό είναι καλό, και τα μέρη του πλοίουευδιάκρι­
τα, εκτός από τσ κάτω επίπεδα, ποu είvοι λίγο 
σκοτεινό (δεν βλrnετε σχεδόν τίποτε). 

Γραφικό 6.8 
Ήχος 6.6 
Ευκολίο Χειρισμού 7.3 
Γενικό 7.2 

•••••••••••••••• ••• 
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- DIZZY'S TREASURE ISLAND 

Δ
ιάδοχος τοu Dίzzy από τοuς Cooe Mas­
ters, με βελτιωμένα γραφικά, όμορφα 
sprίtes και έξuποοuς (;) γρίφους για ΙΧΙ 

λύσετε. · Εοο μόνο παράπονο: έχετε μόΙΧΙ μια 
ζωή. · Ε να λάθος και ... φτοu κι απ' την αρχή. 
Ιδεώδης τρόπος για να εκνευριστεί ο χρήστης. 

Γραφικό 8.3 
Ήχος 7.8 
Ευκολία Χειρισμού 7.3 
Γενικά 7.6 

••••••••••••••••••• 
ΒΜΧ FREESTYLE 

τ
ο τρίτο και τελευταίο (;) στη σειρά των 
ΒΜΧ. Εδώ πρfπει να κάνετε σούζες, άλμα· 
το, ΙΧΙ οδηγείτε αργό και άλλο επιτεύγμα· 

τα, με το ΒΜΧ σος. · Οπως και στο προηγούμε· 
110, όμως, έχετε μόνο μια ζωή, αλλά εδώ κάπως 
δικαιολογείται, γιατί τα αθλήματα είοοι λίγα. 

Γραφικό 5.8 
Ήχος 6.2 
Εuκολίο Χειρισμού 5.0 
Γενικά 5.8 

• •••••••••••••••••• 

!J / ' ) 
ι /. ι /ι 

- WAR IN MIDDLE EARTH 

τ
ο War ίn mίddle earth είναι ένα από το 
κολiιτερο παιχνίδια στρατηγικής, που ί· 
χουν κυκλοφορήσει τελευταίο, με θέμο 

παρμέΙΧJ οπό το ομώνυμο βιβλίο του τοι 
KIEN. Ο χώρος οπογορεύειοο εξηγήσουμε το 
optίons που υπάρχουν, αλλά οι φίλοι του είδους 
μπορούν νσ είνσι σίγουροι ότι θα τους αρέσει 
αρκετά. 

Γραφικά 6.6 
Ήχος 6.7 
Ευκολία Χειρισμού 8.6 
Γενικά 7.9 

• •••••••••••••••••• 

SHOOT OUT , 

Σ 
το Shoot out ελέγχετε (τρόπος του λέ­
γειν · στην πραγματικότητα, πάει όπου θέ­
λει) το στόχαστρο ενός κάου-μπόι, όπως 

στο Operatίon Wolf, και πρέπει να οκοτώνετε 
τοuς άλλους. Το παιχνίδι έχει δοο στάδια, ίvο 
βαρετό και ένα απαράδεκτο. Μείνετε μακριό 

του. 

Γραφικά 7.9 
Ήχ 3.6 
Ευκολία Χειρισμού 2.0 
Γ ενικό 3.3 

• •••••••••••••••••• 



FINAL ASSAUL Τ 

Γ
ια νσ ξεφύγουμε σπό τσ συνηθισμέvσ, δεν 
πάμε γιο λίγη ~ιβσσίσ; Δισλtξτε μια 
Ιiοσδρομή, το εc)όδιό σος και ξεκινήστε. Το 

'!JΙΧΙΙίδι ΤΟ ΚΟΤΟQ(ρνει αρκετά ι<αλά στο SΙ 
•~latιon του αθλιiμοτοςι<αι πιΟονόν vσ κινι)οει 
ιο ενδιαφέρον σος: Aίn't η ο mouηιaίn th31 we 
2n'ι climb ... 

Γραφικά __ --- 6.9 
Ηχος 6.2 

.....,.ία Χεφ•ομού 8. ι 
r~,κά 7.5 

••••••• •••••••••••• 

κ 
01 ό/J..ο ΒΜΧ οuτό το μήvσ, (J}J..ά οuτό 
είuσι από τοuς Pl~yers. Εδώ δεv έχετε οδή· 
yηση ή φιγούρες, αλλά πρtπει vσ χτυπάτε 

"-'<;Οvtιπάλοuς σος με διάφορο κόλπο, όπως 
ιατάκιο ή μια περίεργη στροσή. Δuστuχώς 

ο\ιJ ..ς, είuσι το μόνο που πρέπει uo κάνετε. Συ 
1111ώς. γίνεται βαρετό. 

~ψ<ά- ______ 6.3 
Ηχος__ _ _ _ 6.6 

ΕΙ..ολίσ Χειρισμού - - ----- 5.9 
·~κά__ 6.4 ................... 

•••••••••••••••• •••••••••••••••• •••••••••••••••• •••••••••••••••• •••• • ••• •• • • •• • • • •••••• ••••••••• ••••••••••••••• • •••••••••••••••• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

- EMLYN HUGHES SOCCER 

κ 
σιρό είχσμε νο δούμε tvo καινούργιο πο­
δάοQσφσ. Το Emlyn Hughes το έχει κο· 
τσφέρει αρκετό καλό στον τεχνικό τομέα: 

φάουλ, κεφαλιξς.ψορόκι, επιταχύνσεις ποι· 
κτών και άλλο τινά. Δuστuχώς όμως, δεv πρό· 
σεξσv τον τομέα του gameplay όσο θα έnρεπε 
Έτσι, τελικά βγήκε rνσ μέτριο soccer game. 

ΓροQικό _ 6.8 
Ήχος __ 7.6 
Euκo/.io Χειρισμού 5.2 
Γενικό 5.7 

••••••••••••••••••• 
PACLAND 

Δ 
έκα μήνες μετά την έκδοοη τοu Commo· 
dore, ήρθε η έκδοση γιο Amsιrad και 
Sρectrum; Γ ιστί όμως; Ειδικό η έκδοση 

του Sρectrum είνοι απαίσιο: nιck screen αντί 
για scrollίng και playabίlίty σχεδόν μηδέν. Π11· 
γαiνετε καλύτερο για κονένο μπάνιο ... 

Γραφικό 7.5 
Ήχος _ 4.6 
Ευκολία Χειρισμού 3.0 
Γενικό 4.2 

••••••••••••••••••• 

BLASTEROIDS 

Θ
υμάστε το Asιeroids, ποuπαίζσμε στο cο.ιη · 
ops, εδώ και οκτώ περinοu χρόνιο: Γ ιστi 
το Blasterolds είνοι ακριβώς το Asteroιds 

με αρκετές πραοθή•ες, όπως διπλί'ς οφοίpες, 
καλύτερο γραφικά κω διόQορο άλλο options 
Σίγουρο αξίζει μια ματιά, ον όχι κότι περισσό 
τερσ. 

Γραφικά _ _ _ 
'Ηχος 

Ευκολία Χειρισμού 

Γεvικό ---------

_ 8.5 
_ 7.6 

8.4 
8.3 

••••••••••••••••••• 

IΙNCREDIBLE SHRINKING SPHERE 

κ 
οθοδηγήστε τη οQΟίρα οας, μέσο σnό το 
λαβύρινθο, προς την έξοδα. Η οQΟίρο 
μπορεί vo γίνει πιο μικρή ή πιο μεγάλη. 

σνόλσγο με το τετράyωvο fiOI) θα nοτήσει Η 
μικρή ΟQΟίρα nόει nσvτού. η με,όλη αντέχει 
στα χτuπήμστο. Καλή ιδέα . λίγο αργό όμως γιο 
νσ παίζεται πολύ ευχάριστο 

Γραφικά __ 
Ή χα; 
Ευκολία Χειρισμού 
Γενικό _ _ _ 

______ 7.0 
__ 5.2 

_____ 6.3 

• ••••••••••• 
6.3 

•••••• 
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Computer Art 
ΠΙΝΕΛΟ ΚΑΙ ΜΠΟrΙΑ ΕΤΟ .•. ΔΥΑΔΙΚΟ ΕΥΕΤΗΜΑ 

Ήδη από τα πρώτα εκείw χρόνια, όταν οι home υπολογιστές ξεκίvηα;ιν για IIC1 κατακτήσουv τοιχ; 

πρώτοιχ; τοιχ; οπαδούς, εφcδιασμέvοι με υποτυπώδη χοvτ{ΧJΚομμέΙΙC1 έτοιμα σχι7ματα κω Βιάχιστα 

:φiJματα, τnVιoi users μάvτεψlv π (b μπcροiχJε IIC1 ακολοοθήσa ... 
Ελάχιστα; χρόι.α; πέρασε από τότε κω τα όvειρα έyιiiC1V πραγματικότητα: Απαπο)ιή τωv σημερι\Wv 

προγρσμμάτωv ζωγραφικής δεv είΙΙC11 μόvο IIC1 σας βοηθήσουv IIC1 τρα{Χπε απλές γραμμές. Οι 

εκατοιιτάδες mιλογές τοιχ; κω οι άριστες γραφικές δυΙΙC1rότητες τωv home ωmputers έδωσαν σάρκα κω 

απά σε μια καnχψγια .. {ά,αηιc είισι;} τέχι-η; Ίαιχ;! Ήδη πολλοί μιλούv για τηv computer aτt. 

Σ 
ίγουρσ. οι περισσότεροι από εσός 
θσ ξχετε οσχολιιθεi λίγο ή ηολiι με 

κόηοιο ηρόγρομμα γροφικών. Τα 

σημερινό πακέ:τα που κυκλοφο­

ρούν, για όλους τους home cοιη· 
puιers, δίνουν περισσότερη σημασία ατην εne­

ξεργασiο της ήδη δημιουργημένης εικόνος. τ ο 

τελικό αποτέλΕσμα βέβαιο δεν εξορτάτοι μόνο 

από aυτό. Τον κiιριο λόγο τοv ξχετε εσείς και, 

φυσικό, ο υπολογιστής που χρησιμοποιείτε, ο 

οποίος θσ πρέπει να διαθέτει κόποια συγκεκρι­

μένο χσροκτηριστικά: 

Οοο το δυνοτόν μεγaλiιτερη ποικιλία 

χρωμάτων και όσο το δuvστόν περισσότερο 

διοθέσφα χρώματα (ταυτόχρονο ατην οθόνη) 

σe κάθε mode γροφικώv. • Οσοι νομίζετε ότι η 
μεγαλύτερη διοκpιτότητα της οθόνης είνοι το 

•κλειδί• για ποιοτικά γροφικά, κάνετε κάποιο 

λάθος. Οι διαθέσιμες αποχρώσεις και σ aριθ­

μος των χρωμάτων είναι εχιivες η οι • παίζουν 
τελικό τον κυριότερο ρόλο, κι αuτό μπορείτεvο 
το δείτε πορστηρώvτας τις ίδιες εικόνες σε 

τρεις διαφορετικούς υηολογιατές με κοινό mo· 
de τον Amstrad, τον Αtaτι ST και την Amιga. 
Αν και αι τρειςχpηοιροnαιοiιv320Χ200ρίχels. ο 

κοθένας ξχει διαθέσιμες διοQορετικές απο­

χρώσεις: οι CPC χρησιμοποιούν μόνο 4 χρώ­
ματα. oST 16 και η Amίga 32. Η διοφορό είνοι 

τψ\οτια. 
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- Σεβαστή ποσότητα μvήμης. Είvαι γνωστή η_ 
σχέση μvήμης και χρωματικής απεικόνισης. 

Πολλοί υπολογιστές κοτοvαλώvουv οχεδόv ο·' 
λόκληpη τη διαθέσιμη μvήμη τους \'10 τηv απ ει· 
κόvιση χpωμότωv. Av ο υπολογιστής οσς δεν 

έχει περιορισμένη graphίcs memory, τότε μια 
επέκταση μvήμης είvαι κάτι που μόλλοv θα 
χρειαστεί. 

- Υπολογιστική τοχi>τητα: Εδώ δεν ιιnόp· 
χουv ιδιαίτεροι περιοριοιιοi. τ ο μόvο όρια Eivoι 
το όρια της ... υπομαvής οσς. Av και όλοι σο 
home computers τα κοταQέρvοuv καλό στηv 
επεξεργασία της εικόvας, υπόρχονν ορισμένες 
λειτοuργiες (π.χ. ποραμόρQωση της εικόvας 
κστό έvα ορισμένο σχήμα) στις οποίες ακόμα 

και η Amίga κόvει πολλά λεπτό για va ολοκλη· 
ρώσε ι. 

Τις παραπάνω συμβουλές θα πρέπει va τις 
λόβετe σοβαρό υπόψη οσς av θέλετε va αοχο· 
ληθείτε μe τη ζωγραφική στους υπολογιστές. 
Μηv ξεχvότε ότι το καλό hardware είvαι αηα· 
ραίτητο. Δεv χρειάζεται βέβαια vo σκέφτεστε 
κάποιο αχοvές workstatioπ. Οι home υπολοΥΙ· 
στές τα κατοQέρvοιιv θαυμάσια Ειδη<ό η Αmι· 
ga έχει κερδίσει τις προτιμήσεις τωu compuιer 
καλλιτΕ)(Vώv όλου του κόσμου, μια και η υπο­
στήριξη σε προγρόμματα αλλό κοι η πολύ εξε­
λιγμένη σχεδίασή της προσQέρει τερόστιες δυ­
νατότητες. 

COMPUTER ΖDΓΡΑΦΟΙ 

· Οπως ήδη θα καταλάβατε, ov έχετε κά· 
ποιου υπολογιστή και είστε εφοδιασμένοι με το 
κατόλληλοsοltware, δεvαπέχετε ι<οι πολύ οπό 
το va γίvετε έvας ουριοvός καλλιτέχνης της 
computer art . Και μηv vομίζετε ότι η computer 
arι ανήκει ακόμα στηv εnιστημοvική QOvrooia 
Οι εκθέσεις με εκθέματα πivακες δημιοuργημέ· 
vους από υπολογιστές και τυπωμέvοuς σε έγ­

χρωμους ίπk-ιeι εκτυπωτές διοργοvώvοvται ή­

δη εδώ και aρκετό καιρό στη χώρα μας. Πριν 
από μερικοίχ; μήvες, μάλιστα. πραγματοποιή­

θηκε μια έκθεση στηv Κέρκι'j)(Ι κι είχε πραγμο· 
τικό μεγάλη απήχηση. Γιο τηvοργόvωση υπεύ 

θuvo ήταv το Γαλλικό lvcn ιτούτο. Ο ζωγρόc:>ος 
όμως ήταv · Ελληvας. Με τη βοήθεια μιας Αmί· 
ga 500 (με rnfκταση μvήμης), του προγρόμμο· 
τος dPaιnt και εvός ίnk-jel εκτυπωτή, ο Σπύρος 
Βλάχος νομίζει ότι οι ηλεκτρονικοί υπολοΥl· 
στές έχουv κότι διοφοpmκό va ποιιv: 

Ρtιιt Κύριε Βλάχο, μιλήστε μοςγ1α τηv έκθrοη 
και τηv αvτοnόκριση που είχαv στο κοιvό τα 

compuler graphιcs 
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L ΒΙ.άιος. Η έκθεση πρσγμστοποιήθηκι unό 
την οιyiδο του Γαλλικού Ινστιτούτου. Προγμο­
τοποιήθηκε στις 13-23 Απριλίου, στην Κέρκu­
ρο. Είνοι η 3η μου ατομική ίκθrοη και η πρώτη 

με θέμα τα computeτ graphίcs. 
Piιel : Ποιό είνοι το εργαλεία που χρησιμοποιεi· 
τε και πώς σας βοηθούν στη δημιουργία των 

αψηφιακών• εικόνων; 

Σ.Β.: Ο εξοπλισμός που χρησιμοποιώ είνοι μια 
Amίg3 500, το πρόγραμμα dPaίnt και ένος ίv· 
χρωμος ίnk-jet εκτυπωτής. Ο υπολογιστής βέ. 

βοια διαθhει και επέκταση μvήμης. Ο λόγος 

είνοι όn οι περιοοότερες εικόνες εiναι επεξερ­

γασμένες στο ειδικό ΗΑΜ mode της Anriga, το 
οποίο rnιτρέπf1 τη μίξη παραθiιρων οθόνης με 

διαφορετικό resolutιon και τη χρήση και των 

4096 χρωμόΊων του υπολογιcιτή ταuτόχρονα. 
Piιet Κόnοιος digιtizer ή pad. δεv είvαιαπαpοi· 
τητο<;; 

Σ.Β.: Το ποντίκι, χωρίς να είνοι το καλύτερο 

εργαλείο, παρομέvει πολύ χρήσιμο. · Ενας digί­
tίzer ή scanner πιθανόν νο χρειαστει, στην πε­
ρίπτωση που θέλει ο χρήστης να mεράσει» Φω· 

τογροφίες στον υπολογιστή για vό τις επεξερ-

.. ι -ιiOYNIOJ .. 

yαστεί κατόπιν. Αυτό που είvαι απαραίτητο, και 
ίσως το πιο ακριβό, είναι ο έγχρωμος εκτuπω· 

ιής, οαποίος θα πρίπθ να μπορεί να μεταφέρει 

την εικόνα από την οθόνη στο χαρτί χωρίς ο: 
πώλειες ή ηαρομορι;>ώσεις στο χρώματα. 

Piιel : Πόσο σημαντικό είναι το κατάλληλο πρό­

γραμμα γραφικών στην τeλική δημιουργία της 

eικόvας; 

Σ.Β.: Πολι:ι σημαντικό. Ένα καλό ηρόγρομμα, 

σε αυvδuαομό με το κατάλληλο haιdware, πσ· 
ρέχει τεράστιες δυνατότητες στο χρήστη. Από 

αυτό εξαρτάται σε μεγάλο βαθμό η τeλική εμφό­

ΙΙΙση της f1κόvος. 

Piιet Μήπως όμως ιeλικό δεv εivαι ο χρήστης 

αυτός πον αχεδιόζf1, αλλά το πρόγραμμα; Μή­

πως όλοι μας μπορούμε να yiuouμε καλλιτί · 
χvες απλά με τfΧΙΙΙκές fill, mίποr και ίnveιse, 
δημιουργώντας έτσι «έρ'((r» που δεv είναι τίπο­
τε άλλο από απλό εφέ; 

LB.: Σίγουρο δεν ισχύθ κάτι τέτοιο. Απλό, ο 
υπολογιστής εκτελεί την «ψυχρή» και κονρο­
στική δουλειά. Στην κλασική ζωγραφική ο 

καλλιτέχνης δίνει τον εαυτό του ψυχικά και 

σωματικό. Στον υπολογιστή δεv σvμβοίw ιο 

ίδιο: 1\ιιτοuρyεί μόνα ο κορπός και το χfρι. 

αλλά έτσι δίνεται το μεγαλύτερο βόρος σι>: 
εyκεφολικές λειτουργίες. Κι αv έχει χάσει ιο. 

«αγώνα• του κλασικού ζωγράφου, έχει κφδi 

σει σε πειραματισμό, με τη βοήθεια του πλή­

θους εργαλείων που υπάρχουν στη διόθεοι\ 
του. Τ α έργα ωστόσο δεν είναι ψυχρά. Είvαιμια 
πιο αφηρημένη και εγκεφαλική μορφή της τέ­

χνης. 

Ρίιel: Πόσο ενδιαφέρον κρύβει γιατοχpήστηη 

ενασχόληση με την compυter arι; 
LB.: Η ενασχόληση με τηv computer arι rilo 
ίσως η ιεvαλλσκnκή λύση•. Η σημερινή ιωτα 

στο ση της αyοράς θυμίζει κάn από το μύθο ιης 

Σκύλλας και της Χάρυβδης. Από τη μια ιV.ιφ:ι 

έχουμε τηv τεράστιο εξάτιλωαη τωv comρure­

games, στο αποίο έχει δοθεί και το μεγαλύτερο 
βόρος από τις εταιρίες software γιο τους hοΠ'ι" 
υπολογιστές, εvώ από την άλλη υπόρχονν οι 
συμβατοί και το σοβαρό εξειδικευμένο soft. 
ware που τους χαροκτηpίζει. Οι χρήστες noo 
προτιμούν τα πρώτο πσρσμίvαυν παθητικοί, 

παίζοντας ώρες μπροστά στην οθόνη τους, εvώ 

οι δεύτεροι χρησιμοποιούν τον υπολογιστή Ο· 

πλά σαv μια «έξυπvη• μηχανή γραφείου, κάη 
που σίγουρο τοv αδικεi. Στο αδιέξοδο ουrό 
πάρχει λύση. Και αυτή είναι η compurer 3!1, 

ίσως η ΠΙΟ δημιουργική οσχολiο σε ίvov hoιnt 
compuιer 

Ρίιιt Πώς βλέπετε το μέλλον της compuιer art 
στηv Ελλάδα και στον unόλcκno κόσμο; Υnόι>­

χσυv aντιδράσεις από τους σποδούς της μη 
compoterίzed ζωγραφικής; 

Σ.Β.: Από την πλευρά τωv εκπροσώπων της 

κλασικής ζωγραφικής υπάρχουν πράγμσn c 
ντιδράοεις. Αλλά ο κόσμος είναι εvτυπωσιοομί · 
vος. Πιστεύω ότι η computer art δεv είναι η 
εξέλιξη της τέχνης, όπως οι περιοοότεροι vαμί­

ζουv. Απλό είναι μια νέα μορφή της τέχνης, η 

οποία εκμεταλλεύτηκε τα εργαλεία τοu 2Οοσ 
αιώνα Δev πιστεύω ότι θα υπάρξει κόnοιο ορ­

γανωμένη •ομάδα• καλλιτεχνών, ή αλλιώςι<D 
ποιο κίνημα ποο θα αλλάξει τηv ιcnορία της 

τίχvης. Ο λόγος εiναι όn όσοι οσχολοίιvτσι μι 

τοv υπολογιστή δεv ίχουv κόnοιο κα 
«γραμμή.. Υπάρχουν βέβαιο μεμοvωμίvις ιο­

vήοεις από μεγάλους καλλιτίχvες, όπως π. χ. ο 
Andy Warhall, αλλά το πράγμα σταματά ικει. Η 
computer ar1 όμως δεv πρόκεπαι va χαθεί 

IIE1A ΑΠΟ ΟΛΑ Α ΠΑ ••. 

· Οπως φαίveται και από τις εικόvις, η com­
puter art είναι, το λιγότερο, evτυπωαιοκή 
Παρ' όλα αυτά, μπορεί ο κάθε χρήστης ιια 

ασχοληθεί μe αvτήν, ορκεi να διοθίτει ~ 

vή, κtφι και Ι<άnοιο nοκέτο ypοφικώv. Τι 

λέ)-αιε να ορχiοετε μe μερικά οκπαάιcιο; Ι 
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ι aδνειιtuRε ι 

ι;>ορό η εταιρία προσέλαβε έ110 ειδικό, ο οποίος 
επιμελιiθηκε αποκλειστικό τα γραφικό της. Υ· 
πάρχουν περίπου 30οθόνες με γραφικά, σε όλο 
το adνenture, το οποία (κατά τη γvώμη μου, 
φυσικό) εί110ι εκπληκτικά. ·Ε χουν μερικό Φο· 
βεpό σχέδια, με τpομεpό πετuχ11μέvους συν· 

δuασμοίχ; χρωμάτων, κι αυτό έχeι σον σnοτέ· 
λεομα να μπορούμε, για πρώτη φοpό, uα μιλή· 
σουμε για «ζεστό• γραφικά. Και αυτό το τονίζω, 
σε αvτίθεοη με άλλα παιχvίδιο, όπως το Chro· 
no Quest για παράδειγμα, όnou μπορεί να υ· 
πάρχουv τέλεια γραφικό, αλλά δυστυχώς έχουν 
μια έντονη ψυχρότητα, που κρατά το χρήστη σε 
μια απόσταση. Εδώ συμβαίνει ακριβώς το σvτί· 
θετσ και παρ' όλο που έχω προσπαθήσει 110 
εντοπίσω τη δισι;>ορά, δεν το έχω κατορθώσει 
ακόμη. 'Ισως να οφείλεται στο μοναδικό τοvι· 
ομό τωv χρωμάτων ποο έχει το lngrίd's Back. 
Πολλοί μπορεί να είστε δύσπιστοι σ' αυτά που 
γράφω, αλλά δεν έχετε παρά να το δείτε. Γ ρο· 
ι;>ικά όπως αυτού τοu φόρου, τοu μπαρ, τοu 

οδοστρωτήρα, τοu σvεμόμuλοu, τοu δωματίου 
για τα συμπόσια, τοu ησuχαστήριοu, της σΟΦί· 
τος και, φvοικό, της σκηνής του γόμοΙ>, στο 

τέλος τ οΙ> adveπture, νομίζω ότι είναι μο110δικό 

και έρχονται επιτέλους 110 καλ\ιψουν ένα · κό· 
ποιο . κενό που υπήρχε μέχρι τώρα στις παρο· 

γωγές της Leνel 9. 

Ατμόσφαιρα · Δράση· Γρίφοι 

Εδώ ακριβώς εί110ι ποΙ> το lngrίd's Back είναι 
πραγματικό ασυναγώνιστο. Η ατμόσφαιρα του 

adνentιιre, πλήρως διαποτισμένη από ένα εκ· 
πληκτικό χιούμορ, είναι μοναδική, φανταστική. 
Ας δούμε όμως ένα παράδειγμα. Στο πρώτο 
μέρας, όπου η lngrίd προσπαθεί νσ πάρει την 
υπογραφή της Mrs Tackhammer, αφού κστορ· 
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θώοει να μπει στο Ι>πvοδωμάτιό της, έχουμε: 
'Ά, lngrίd, τι σε έι;>ερε εδώ;" ρωτάει, ενώ το 
πρόσωπό της έχει ελαφρώς κοκκινίσει. Η lngrίd 
ετοιμάστηκε να της μιλήσει, όταν άκουσε έiiO 

θόρυβο μέσα οπό τη vτοuλόπσ, εvώ ταυτόχρα· 
vα η Mrs Tackhammer έβηξε δυ110τό, προσnα· 
θώντας 110 πvίξει το θόρυβο. Η lngrid άνοιξε τη 
ντοΙ>λάπα και είδε τοv Seamus Sosmall, ο Ο· 
ποίος κροτούσε την α110πνοιi του και φαινόταν 

έκπληκτος που την έβλεπε. •Οο, εε, καλημέρα 
lngrίd», είπε, «κάποιο από τσ μαγικό της τηλε· 
μεταφοράς πήγε λάθος και βρέθηκα εδώ». Κα· 
τεβσίvοντσς κάτω, η lngrίd βλέπει τοv Seamus 
110 τηv ακολουθεί λέγοντας: «Νομίζω ότι όφη. 
σα πίσω το μαγικό μοu ραβδί. Πρέπει να το 
άφησα κόποu εnάvω. τέλος πόντωv, δεν είναι 
ανάγκη 110 είσαι γύρω μοΙ>. Καλύτερο τρέχα 
στη δουλειά σου». Λέγοvτσςσυτό, σvέβηκε πό· 
vω. Τ ον ακολουθείς και στο κρεβάτι βλέπεις 
την Mrs Tackhammer και τοv Seamus. Ήταν 
πολύ σποοχολημέναι, φόχ,Όντσς τη μαγική ρό. 
βδο. Πρέπει να ήταv κόπου στο κρεβάτι, γιατί 
ψάχνανε κάτω από τα σεντόνια. Η lngrίd πρέπει 

να τράβηξε τηv προσοχή τους γιατί είδε ξαφνικό 
τα κεφάλια τους 110 βγαίνουν από τα σεντόνια. 
ΣίγοΙ>ρο πρέπει 'Ό' κανε πολύ ζέστη κάτω από 
αυτά, y1otί το πρόσωπό τους ήτοv κατοκόκκι· 
να! «Εε, δεν τη βρήκαμε ακόμη, αλλά μην σνη· 
συχείς, μπορούμε και μόvοι μας>, πρόσθεσε ο 
Seamus, πριv η ll\grίd προσφερθεί για βοήθεια. 
.r ει(r σου τώρα». Φσίvετσι ότι, για κάποιο λό· 

γο, δεν ήτοv καλοδεχούμενη'! 
Το nοροnόvω εivaι ενδεικτικό της κοιvωvι· 

κής ζωής τpυ χωριού και της aπίθανης · προy. 
μστικό · δουλειάς ποΙ>έχει κάνει η Level9, πόvω 
α' αυτόν τον τομέα. Στη δράση · εξέλιξη της 
περιπέτειας, υπάρχει μια σημαντική αλλαγή: 
Το πρώτο μέρος είναι αρκετά εύκολο. ΑΙ>τό 
που βασικό έχεις να κάνεις είναι 110 μαζέψεις τις 
20 περίπου υπογραφές ποΙ> χρειάζονται. Πρό· 
οεχε, όμως. Πρέπει να Ι>πογpόψσΙ>ν μόνο το 

gl\omes, εvώ η κάθε υπογραφή ενός ξένου θα 
σου στοιχiσει οπό ιο πόvτοvς στο σκορ σου. 
Μπορείς vo εnισκεφθείς άνετα όλη την περιο· 
χή, χωρίς καvένσ περιορισμό κοι χωρίς βιοσύ· 

νη. Το μό\10 πρόβλημα είvαι ότι αρκετοί δύ· 
σκολο σ' εμπιοτεόοvτσι. Ο μόνος έμπιοτός 
σου. οι;οισστικό, ξίvοι το oyanημέvo oou σκυ· 
λί, ο Flopsy. Χρησιμοποίηοέ τοv λοιπόν, σρκε· 
τό. 
Στο δεύτερο μέρος, το πράγματα δυσκο­

λεύουν. Ευτυχώς, υπάρχει ο Seamus, που · ό· 
πως και στο τρίτο μέρος · εμφανίζεται και σου 

πpοτείvει κάτι 110 κάνεις. Βρες λοιπόν τον οδο· 
στρωτήρα, κλέψε το σχέδια για το γκρέμισμα 
του χωριού σου και προσπάθησε να βρεις ε-'(1\1 
τρόπο 110 σαμποτάρεις αυτή τη διαβολομrιχο· 
vή. · Αμσ το κατορθώσεις, αρχίζουν άλλες φα. 
οσρίες. Πρέπει να πσγιδέψεις τα 7 τpολ, που ο 
Silas Crawley εξαπολύει εναντίον σου. Και φυ· 
σικό, στο τέλος, πρέπει να πογιδέψεις και τον 
ίδιο τον Sίlas.Eδώ θα σε βοηθήσει, εκτός από 
τοv Flopsy, και ο Gnoah, ο οποίος έχει παχύνει 
αρκετό, ώστε να μη μπορούν να τοv μετσκιvή· 
σουν εύκολα. 

Στο τρίτο μέρος, σvολομβόνεις πια δρόοη, 
εναντίον του ίδιου του Jasper Quίckbuck, οτο 
χώρο μέσα και γύρω από το πεpίοημοαρχοvικό 

του. Εδώ πρέπει vα μαζέψεις όλο τα στοιχεία 
που οηοδεικvύουv tι)v εvοχι) του, έτσι ώοπ vo 
βάλεις μια για πόντο τέρμα στα καταχθόνιο 
σχέδιά τοΙ>. Ο Seamus πόλι θα σου δείξει ένα 
τρόπο δράσης και aυτή τη φορά η βοι)θειο της 
Daίsy είναι απαραίτητη . Είvcιι σσςιώς το πιο 
δύσκολο τμήμα της περιπέτειας. Η προσπάθειά 
σου να εντοπίσεις όλα τ· αποδεικτικό στοιχείο 
(όπως; letter ι masterpiece, cheqιιe stubs, dia· 
mond, photograph, ιaρe, accounts και filofax) 
παρουσιάζει αρκετξς δυσκολίες. Πρέπει vσ ε· 
πεξεργσοτείς μια στρατηγική δpόοης, καθώς η 
σειρά nοΙ> πρέπει v' σκολοΙ>θήοεις στη δpόοη 
σοΙ> παίζει καθοριστικό ρόλο. Πρέπει να εvτο· 
πίοεις κρυQό περάσματα, να σvοίξεις μΙ>στικά 
χρηματοκιβώτια, vo κατορθώσεις 110 μπεις στο 
Ι>nvοδωμάτιο, αλλά και στο γραφείο του 
Jasper, στην προσπάθειά σου αυτή. Και τι ουμ· 
βσίvει στο τέλος αΙ>τής της τρελής . τρελής 
περιπέτειας; Ε! δεν έχετε παρά να το βρείτε και 
τότε τα ξσ110λέμε. Οι γρίφοι του είναι αρκετό 
εύκολοι στο πρώτο μέρος, για να δuοκολέψοuv 



αρκιτό στο δεύτερο κοι σκό!Jη πιο πολiι στο 
ιρίτο. Είvσι όμως όμοι>QΟι γρίc;ιοι και πολiι·ΠΟ· 
λύ έξuπvσι. Πρέπει 110 βρείτε τι κάνει ο καθέ110ς 
Ι<(Ιι γιατί , 110 βρεiτε τι μπορεί vo σος προσφέ-
1ιοι.vοι διόc;ιοροι χσpσκτήρες κοι πώςσuτόθσ 
ιοοξιοποιήοετε και, φuσιι<ά, τον ιδιαίτερο τρό· 

no nou χμειάζετοι για vo πσyιδέψεις το καθέvσ 
οnό τα troll 
Ας δούμε όμως μερικούς ypίc;ιouς: Στο Ιο 

μέρος, βρίσκεις εuκολο τον φόρο όποu ζει •1 
Mιllit. Πώς θσ μπεις όμως μέσο, μισ και η πόρτο 
ιιvαι πολύ ψηλά, η δε σκάλο τραβηγμένη μέσο; 
Δε> έχεις παρά να εντοπίσεις έvσ κοράκι, ποu, 
ιnειδή και αυτών η ζωή απειλείται, θσ πpσθu· 
μ.•οοιηθεί vo σε βοηθήσει Τότε λοιπόν: RO 
ΟΚ, HELLO κσι αμέσως ROOK, CARRY ΜΕ 
AND FL Υ ΤΟ UGHTHOUSE • Οταu φτάσεις 
ΕΧΑΜΙΝΕ ROOK και DOWN Πώς θσ πάρεις 
ιηv uπογpσQή του Hermίt; Μα είπαμε ότι πολ· 
λά gι1ome σε φοβούνται. Έτσι πσλiι απλό ΙΝ, 
DROP ΡΕτlτΙΟΝ. οuτ και ξανά lN. Τώρα 
GΠ rr AND READ ιτ Μα vσι, ιιόλις έQuγες, 
υπόγραψε. Στο δεuτερο μέρας τώρο. πώς θα 
μnεις στο farmhouse; · Εχοvτας την handbag, 
..:·nωαε ΙΝ, WEAR LIPSτiCK AND PER· 
FUME, IN. Πώς θα πογιδέψεις τον Fuddle; ·Ε· 
χοvτας πάρει τα blue ι<σι green tPielίly. τiιπωσε: 
RND FUDDUE. FlND WEU... ΡUτ BLUE ΤΕ 
LEUL Υ ΙΝ WELL, DROP GREEN τELELIL Υ. 
STAND ΟΝ GREEN TELELIL Υ, Gετ HAND· 
BAG. STAND ΟΝ BLUE ΠLEULY. GΕτ 
AU, Μ GREEN ΠLELIL Υ ΟΝ FUDDLE, 
Ρ\Π GREEN ΠLEL.IL Υ IN WELL!'! επιτέλους. 
Στο τρίτο μέρας, πού θσ βρεις το fίlofax; RUN 
ΤΟ τRΕΕ COURT. NORTH. ΝΟRτΗ, NOR· 
τΗ, EAST, HlDE BEHIND SUN LOUNGER. 
\VAtτ FOR JASPER. AGAIN. WAtτ τώρα 
NORTH. GΕτ FlLOFAX. Κοιστοτϋ.ος.σc;ιοiι 
μαζέψεις όλα το στοιχείο, τι κάνrις; Πολύ σπf.ά 
FINDJASPER, NORTH, UP, και rώρα, πώςθσ 
κατέβεις κάτω εκεί που έτρεξε vo ι<pυQτεί; Μα. 
U!\11E CHANDELIER!!! 
Τ ο lngrίd's Back είναι το πιο διασκεδαστικό. 

το πιο οπολαυστικό adνeπωre ποu έχουμε πσί · 
ξοωςτώρο. Σiyoupo δε, είvαι τοκσ/.ύτεροσπό 
τις νέες παραγωγές της Level9. Η δύνcψή του 
στηρίζεται στο ει<πληκτικό ολοκληρωμένο του 
οενάριο, στους πσvέξυπvοuς διαλόγους τοο. 
στο ι;.οβερά χιοuμορ του και. Quσικά, στη δυ· 
σκολίο των yρίςιωv του. C.ικοίως α'Όδείχθηκε 
το καλiιτερα adveπture της χρονιάς, στην Α γ· 
yίn. Τρίξτr και αγοράστε το. Μην τοχάσπε. 

Αρχίζοντας την περιπέτεια 

ΜΕΡΟΣ Ιο: UΠLE MOANING 

Ξεκινάτε στο village hali. ΙΝVΕΝΤΟRΥ,έχεις μια 
1)όοκληση και μια σιτηοη. ΕΧΑΜΙΝΕ ALL Ano· 
~οiζεις να μαζέψεις υπογραφές απ· όλο τα 
'"'IOI!le και vo δώσεις την αίτηση στον GrPal 
Aunt Halfyard, ώστε vo την nαpα001άσει στο 

Συμβούλιο. Η αίτηση ζητά vo σταμστήσοuv τα 
σχέδια του Squιre Quιckbuck, που θέλει να ι· 
σοnεδώσει το χωριό και να ι;.τιάξeι μια μορίvσ 
και έυσ μικρό οικισμό πολυτελών κστο.κιών. 
SIGN ΡΕΠΠΟΝ AND READ IT (+10). ΝΟRΊΉ, είναι 
έξω οπό το ~ι παρ του Greeπ Gl\ome ιnn, IN, ο 
ιumbo γεμίζει ένα κύπελλο ι<σι στο δίνει. ΕΧΑ· 
MINE MUG AND DRINK IT, βλέπεις τα πάνω κάτω 
κο ι βρίσκεσαι απ· έξω, EAST, έξω οπό το Ferry 
Coιtage. OFFER PEτlfiON ΤΟ ΒΟΝΕΥ, αρνείται 
πpας το παρόν, KNOCK ΟΝ DOOR. Η Sρratι ovoi 
γει την πόρτα ι<αι υπογράς.ει + 10 (20), GO ΤΟ 
BAR, FINO JUMBO, OFFER PEflfiON ΤΟ JUMBO, το 
uπογράι;>ει • 10 (30), OFFER PEflfiON ΤΟ FtORA, 
αν δεν είναι εκεi, τiιπωοε fίnd flora. Το υπογρά· 
οει + 10 (40), GO ΤΟ FARM, FOLLOW BUMPY, OFFER 
PEflfiON ΤΟ BUMPY, το unoypάQEι t 10 (50), FOL· 
LOW GNOAH, OFFER PEflfiON ΤΟ GNOAH, υπογpο· 
φει + 10 (60), FOLLOW GNORA, OFFER ΡΗΙτΙΟΝ ΤΟ 
GNORA, uπσyράι;>ει • 10 (70), FOLLOW GRANOMA, 
OFFER PHifiON ΤΟ GRANDMA, υπογράφει +10 
(80), FOLLOW OIMPLE, OFFER PEτlfiONTO OIMPLE • 
10 (90), FOLLOW GNOGGIN, OFFER ΡΗΙτΙΟΝ ΤΟ 
GNOGGIN + 10 (100), FULLOW ARBACK, OFFER PEfl· 
fiON ΤΟ ARBACK t 10 (l 10), RUNTO SHOP, IN, OFFER 
ΡΗΙτΙΟΝ ΤΟ MISS FARTHING •10 ( 120), GET GRO. 
CERIES, RUN ΤΟ ι.ιιιι, τα κοτόπουλο σε διώχvσυν. 
FLOPSY, GO EAST +20 (140). 0 σκύλος oou τα 
κuvηγά ... 

MEPOΣ2o:SΠAMROLLER ΑΤ DOWN 

Ξεκινάς στην κορυι;>ή της σκάλας. ΟΟWΝ,Ι\λέ· 
πrις τον Gnoah, ο οποίος προσπαθεί vo Qάει 
έvσ αυγό. · Εvσς τρομερός θόρυβος σναστσ· 
τώνει το πάντα, EXAMINE TABLE, βλέπεις έυσ 
καρβέλι, GΕτ LOAF AND EXAMINE IT, FIND SfEAfιl· 
ROLLER ΑΝΟ ΕΧΑΜΙΝΕ ΙΤ. Στο δράμα εμφανίζεται 
ο Seamus Σοu λέει τι vo κάνεις. EAST, βλέπεις 
τοv Silas, FLOPSY, GH PLA.NS. ο σο<iιλος σου τα 
κλέβει και στα δίνει. Πρέπει να σταματήσεις 
τονοδαστρωτήρα, πριν φτάσει στο Gπettlefίeld 
(•20), EAST, LIE DOWN, βλέπετς τον Gnooh, GNO· 
ΑΗ, LIE DOWN, WAIT, WAIT. WAIT, WAIT, τα troll uε· 
τσφέραυν την lngrίd, WAIT, WAIT, προσπαθούν 
να κοuvήσουv τον Gnooh, αλλά δεν μnopoiιv 
γιατί έχει παχύνει και είvσι πολύ βαρύς. Έτσι, 
γυρvοiιν πίσω +20 (40). RUN ΤΟ TRAPDOOR, ΕΧΑ· 
MINE ΊRAPDOOR, RUN ΤΟ WELL, ΕΧΑΜΙΝΕ WELL κό 
τι υπάρχει στον πυθμέvσ του. SOUTHEAST, eξw 

από την αποθήκη, ΙΝ. RUN ΤΟ SOGGY ΒΟΠΟΜ 
ANDWAIT FOR SfEAMROLLEA, WAIT. 0 Sιlasστσμά 
τησε γιο νο πιοuν τσάι . ΝΟRΊΉ, NORTH, βλέπεις 
έvov υδατοι;>ράκτη, HIT DAM •30 (70). Σι λίγο 
σι<οiιrι Qwνες, καθώς το μηχόvημσ κόλλησε 
στη λάσπη, GO ΤΟ STEAMAOLLEA, PUT LOAF IN 
CHIMNEY. +20 (90). Η μηχανή εκρήγwτσι σκορ­
πίζονταςnαuτού στάχτη. κάρβουνο και κομμό 
τια οπό μιτόλλο. Ο Sίlas διστάζει τα 7 τραλ 110 
επιτrθσiιv. 0 Ambul αε κυνηγά WEST, NORTH. 
IN, EXAMINE ROOT, οδηγεί κάτω, FLOPSY, WAIT, 
WAIT FOR ΜΕ AND BITE ROOT,σuuoωvεi. OOWN,UP. 
Πσγiδει:>ις το 1ο τρολλ +20 ( 110) 

ΜΕΡΟΣ 3ο: RIDLEY'S END 

Ξrκιvάς ίξω στιό την πόρτα του σρχοvτικοiι 
ΝΟΑΤΗ. Εμι;>σνίζονται οι Gnoah κσι Seamus, WA· 
VE, GO ΤΟ YARD, NORTH, WEST, WEST. σε μπερ· 
δεύοuν. Τ ώρο μπορείς vo τpιyυρvσς (•20), GO 
ΤΟ DUSTBIN ΑΝΟ EXAMINE IT, DAISY, EXAMINE 
RUBBISH +20 (40) βρίσκει έυσ γράμμα. DAISY, 
GIVE LEΠER ΤΟ ΜΕ + 10 (50). READ LEΠER, το 

πρώτο στοιχείο GO ΤΟ KlτCHEN, UP, OUT, WEST, 
WEST, WEST, WEST, στη βιβλιοθήκη, READ BOOKS. 
AGAIN, AGAIN, AGAIN, AGAIN, AGAIN, AGAIN, AGAIN, 
AGAIN, AGAIN τα διάβασες όλα, RUN ίΟ ΒΑΝ· 
OUEΠING HALL,IN UP, UP, βλέπεις μια τρύπα, Ε· 
XAMINE HOLE, βλέπεις κάποιους πίνακες, FIND 
PAINfiNGS, LOOK, ΕΧΑΜΙΝΕ TREE, EXAMINE SHA· 
DΟW,βλέπει μιστρύπσ. ΙΝ.UΡ. WAIHoRull έρχε· 
τ σι και αε καλεί στο στοiιvτιό τ οι>. WEST. EXAMI· 
ΝΕ RULF ΑΝΟ CANVASSES, WAIT, EXAMINE MASTER· 
PIECE AND GH ΙΤ +30 (80). Αλλο έvσ στοιχείο 
rvovτiov τοu Jasper Ο Rυlf σ' αι;>ήνει 110 το 
πάρεις, GO ΤΟ BANOUEΠING HALL, WEST, UP. 0 
μπάτλερ είναι εδώ. Ποέπει vo τον οnομσκρύ· 
vrις DAISY. HITKNOCKER, WAI1.H1Tif. WAIT.HITIT, 
WAI1,HIHT, WAIT, ΗΙΤ IT (μια εντολή) WAIT 10μέχρι 
vo πάει κάτω η Daίsy και να κτυπήσει την πόρ 
τα Ο μπάτλερ πάει να δει ποιός είναι, sουτκ. 
στο γρας.είο τoυJasper EXAMINE ΡΗΟΝΕ ΑΝΟ DESK, 
βλεπεις ένα χαρτί GΕτ PAPER AND AEAD IT •30 
(110). · Αλλο έυσ αποδεικτικό στοιχείο ΕΧΑΜΙΝΕ 
DRAWEA AND AEMOVE IT. Μερικά αποκόμματα 
τσεκ πέφτοι>ν ι<άτω από το συρτόpι GET CHEOUE 
STUBS, +30( 140). NORTH, WEST. READSTUBSάλλo 
έυσ οnοδειι<τικό στοιχείο, WEST, EXAMINE WIN· 
DOW, βλέπεις ένα παροπέτaσμa, ΟΡΕΝ IT, OUT 
+20 (160)... • 
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Ας ξεκινήσοψε λοιπόν, γιατί έ· 
χοuν μαζευτεί πόρο πολλά γρόμ· 

μοτο, Ρωτά ο Απόατολοc; Μα· 
ντοuβσλοc; γιο το "Po/ice Quesι 
ι• ηώς παίρνεις το ρcιi>χο οnό την 
ντοuλόnο: ΟΡΕΝ LOCKEA, Geτ 
TOWEL, CLOSE LOCKEA, πήγαινε στο 
μπάνιο, WASH, TUAN OFF SHOWEA, 
USE TOWEL, ξανά στο locker, ΟΡΕΝ 
LOCKEA, GET CLOTHES. Ρωτά επίσης 
ηώς nσίρvεις άλλο αμάξι. τ ο δικό 
σοu, γιο vo το χρησιμοποιήσεις: ο· 
Qσi> συλλάβεις το μεθοομevο, οδή· 
γηοέ τοv στη φυλακή, γύρισε πίσω 
οτrιv αστυνομία και εκεί σvμnλή· 
ρωαε το memo για τη μετάθεση. 

τ ώρα, κάνε, μnCMO, άλλαξε ρoir 
χα, μπες στοι&ωτικό001.1αμάξι και 
πήγαινε στα BLUE ROOM BAD. 

Ο θσνάσηc; Τσσιιίρηc; ρωτά 
για το "Robίn of Sherwood'; πώς 
μπορεί vo βγει από τη φυλακή, 
στηv αρχή: CLIMB PRISONER, CALL 
GUAAD, συνέχισε μέχρι vo έρθει από 
πάvω σοu, av πέσεις ξσvαvέβα, 
GRAB, FOOT, STRANGLE GUARO, ΕΧΑ· 
MINE, GUARD, GH SWORD, UNOO 
BOLT, PUSH GRATE, GO GRATE, GO 
OOOR, GO PORTCULLIS, GO ΒΑΠLΕ· 
MENTS, GO OOOR, GO RIGHT DOOR, 
ΤλLΧ ΤΟ MARION, GO WINOOW_ 
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Ο Μάριοc;(επώwμο;)ζητό βοή. 
θειο στο "Sydney Affaιr". Στο τεi>­
χος 51 τοu lavoooρiou, δημοοιriι­
σομι την αρχή. Σuvεχiζοvτος λοι· 
nόv, έχουμε: S: Mιιiιnnr. jlmt$, S: Nιl­
lo: Doιts,S: Ludoνic: jιmts,S: Νιlο: Oom, 
11: GIE LYON: Sergeιn~ 11: CIAT CLER· 
ΜΟΝΤ: Languine, Μ: BORJ CLERMONT: 
Languille, Μ: OG: Patήk Lιnguίllt, S: Lιn· 
guille:chely,C: Languille,S: JEANNOT: ΑΕ· 
PUBLIC, Ε: Ball iιUcι, S: Lιngullle: chely, S: 
Nallo: Oores, C: Lιnguille, C: Nallo, S: Nallo: 
Oores, S: Languille: chely, S: Nallo: Dores, 
S: Languille: chely, Α: πιστεύω vo ξέρε· 
τε nοιόv ή ποιούς. 

Οι Κ. Σοuλτάνηc; και θσνά· 
σηc; Ροίιτσηc; ζητοi>v βοήθεια 
γιο το "Mindshadow", στο 2ο μέ· 
ρος: έχοvτος οπωοδι\nοτε μαζί 001.1 
το shell από το vηoi, στο πλοίο, Ν, W, 
S, ΗΠ ΜΑΝ, S, GH CLEAVER, Ν, Ν, Ε, Ν, 
W, W, S, ΕΧΑΜΙΝΕ LIFEBOλT, GH CAN· 
VAS, S, Ε, CUT CHAIN WITH CLEAVER, Ε, 
Ν, Ε , ΕΝ ΤΕΑ SHIP, E,E,S, EXAMINE ΜΑΝ, 
GH ΗΑΤ, INVENTOAY,(GH ΜΟΝΕΥ), Ν, 
W, W, S, BUY POLE, Ν, W, FISH OEBRIS, 
GH NEWSPAPER, EXAMINE NEWS· 
PAPER, THINK ARCMAN, Ε, Ν, TALK 
DRUNK, GIVE ΜΟΝΕΥ, S, Ε, Ν , Ε , GIVE 
ΗΑΤ, Ε, LOOK DRINK, FOLLOW ΜΑΝ, 
THINKΠCOON, S, W, GΕτΗΑτ, W, ΕΧΑ· 
IIINE ΗΑΤ, Ν, Ε, SAY CHANDRALτ, BUY 

fiCKEτ,W,S,S, W, N, N,ENTERPLANE Ν •• 
W, ΒΟΟτΗ 11, το υπόλοιπο έχει δη· 
μοοιευτεί στο τεύχος 54 του Απρι· 
λίοu. 
Ο Γιώρyοc; Χρήατοu από 

την Κύπρο!! ρωτά γιο το "Kιng's 
Quest ///", noi> εiναι το sl'ι<M!I: τ ο 
showl εiναι στο πλσiο των nιιρcι· 
τώv. Στο αμπάρι, Ε, GΕτ, ΒΟΧ, W, 
DROP ΒΟΧ, JUIIP ΟΝ ΒΟΧ, JUIIP ΟΝ 
CΑΑτΕ, JUΙΙΡ,αvέβο τη σκάλα, μπες 
στηv καμnivα τοu καnεrόvιοu, 
ΟΡΕΝ CHEST, LOOK IN CHEST, Ε, GET 
SHOVEL, W, κατέβα τη σκάλο και 
περίμενε. Ρωτά επίσης πώς εξο· 
vτώνεται ο Μάγος. Αφοi> Qτιόξεις 
τη φόρμοuλο ποu κάνει το άλλο γό 
τα! (fURN το PAGE XXV): PUT COOKIE 
IN PORAIDGE, απ' το σπίτι τωv αρ· 
κοi>δωv. Μόλις ξυπνήσει και ζητή· 
οει QΟγητό, GIVE PORRIDGE τΟ IIA· 
ΝΑΝΝΑΝ!!! Ηλος, ρωτά noi> είναι τα 
gokl coins. Από τη βάση του βοu· 
voi>, WESf, ΕΧΑΙΙΙΝΕ fREE, ΕΧΑΙΙΙΝΕ 
HOLE, GRAB HOLE, ανέβα τη σκάλο 
και μπες στη Qωλιά των ληοτώv, 
EXAMINE τΑΒLΕ, GH POUCH. Av δεν 
είναι εδώ, ξαvαέλα αργότερο. 

Ο Ηρσιιλήc; Δισμσντίδηc; 
ρωτά γιο το "King's Quest /", nώς 
μπορεί να σκοτώσει το δράκο. Στο 
πηγάδι, έχοντος το dagger, Cul roρe, 
παίρνεις το baskel, Lower Roρe, Cllmb 

down roρe, ιwlm, diνe, μπες στη σπη· 

λιό. Πληοίοοεκοvτάοτοδρόκοκαι 
throw waler on Dragon;gel mίrror (μnο 
ριίς να τοv σκοτώσεις και με το 

dagger, ολλό nαίρvεις λJγότεροuς 
nόvτοvς). Ρωτά επίσης ηώς περνά 
τους Leρrechauns. • Εχοvτας τα 
mushroom (u.oesι lτom ιhe hole), fid· 
dle, cheese & cloνer, πέσε μέσο οτηv 
τρi>nα, S, GIVE CHEESE ΤΟ RAT, ΟΡΕΝ 
DOOR, τocloverσε ηροοτστεi>ει απ' 
τους λεπρούς, PLAY FIDDLE, S, GET 
SHIELD and SCEPfRE, W, ΕΑΤ MUSH· 
ROOM, προχώρα στο άνοιγμα. τ ο 
clover το βρίσκεις, οπό τηv αρχή Ν, 
Ν, Ε, προχώρα στο κέντρο των λου· 
λουδιώv, GH CLOVER. 

Ο Γεωρyούληc; Διονύσης 
ρωτά γιο το "Lordso!τιme", τιnρέ· 
πει να κάνει οτηv τρίτη ζώνη: Ε.,Ε, 
σuναvτός έvα Δετvάσοuρο W W w ' ι ι ' 

W, ο ΔΕlvάσοuρος και ο Αλλόοο" 
ρος ολληλοοκοτώvοvται, W, GΕτ 
LEAVES, GΕτ IIIRROA, WAVE LEAVES, Ε, 
WAVE MIRROA, Ε, UP, IN, DROP IIIRAOR, 
Ν, GH EGG, Ν, GΕτ ΡΟΤ, Ν, GΕτ PEBBLE, 
Ε, SE, GH CLUB, Ε, τHROW PEBBLE, Ε, 
GH FIGURINE, W, SE, τHROW CLUB, S, 
HELP, SAY EUAEK.A, IN, SAY JAMES 
WΑΠ, IN, GH WHELL, DOWN, ... 

Ο Α. Πελωριάδηc; ρωτά γιο 
το ''Erik the Vίkίng"n χρηαιμεi>οuv 
τα drιltwood, whislle, plug, medal· 



Ας ευχαριστήσουμε λοιπόν τη σύνταξη του ΡαΕL που, απΉ αυτό το τεύχος, 
η στήλη μεγαλώνει και θα έχει στη διάθεσή της δύο ολόκληρες σελίδες. 

Σ τον καινούργιο χώρο μας, θα παρουσιάζουμε, κάθε φορά 
σε ειδικό πλαίσιο , τους πιο δύσκολους γρίφους ενός adventure. Θα ξεκινήσουμε, 

παρουσιάζοντας τις περιπέτειες της Sierra, μιας και τα μισά περιπου 
γράμματα που έρχονται αναφέρονται σ' αυτές. 

ion, ήng & blueblade. τ ο dnftwood 
ιivcn yια 110 σνόβεlςοωτιό. Στoice· 
berg ledge: wtaι slιates, gel dήttwood, 
tωng,slewpot, ieινe sliip, droρ dήttwood, 

ψdήftwood, οπόyοςλιώνει, Ν, Ν, 

Ν, Ν, w, ο, Gετ PLUG. Το Whisιιe οε 

βοl\θό va καλέσεις το Δρόκο, αν 
:ι:ρεισστεi μια φορά 110 σ' ελευθε· 

ρώσει. Πρξnει πιο μπροοτά, όμως, 

vo έχεις πάρει το featheτ από τη 

μύτη τοu Δρόκοu. Όποτε δεις το 
Maelstrom (S, S, W an' το deep 
fjord), throw plug για να ξεφύγeις. τ ο 
medallion έχει μια eικόva. Στο 
πλοiο, rub medaltion ή ό,τι eχeι τοπο· 

θεοiσ ΟΡΕΝ BAG και τηλeμεταφeρε· 

οσι στο μέροςαuτό. Τα ring & blue· 
.biade δev χρησιμεύουν σε τίποτα. 

Στο Shellered beach: get whelstone, 
9'lcaιιdle,llght candle, dropwhetstone, get 
l!olme~ wear helmet, get hammer, get clip­
pm, OtJI (fτom ship), UP, UP, HIT SLAB 
(wiιh hammer), in, down, down, down, 
down, Ε, Ε, EXAMINE DWARFS, SHAVE 
DWARF WITH CLIPPERRS. Για va το 
τε>.ειώοt1ς, στο F ARTHEST SHO· 
RE: weil/ speclades, get mίποι, get ήbbon, 

I , W, W, W, '11, JIE FΈNJIS WΠΗ RIBBON, 
READ INSCRIPJION, DROP EYERY· 
lΉJNG, ΟΡΕΝ DOOR, W'.!! 

Ο Α . Μπονίκο~ ρωτά γιο το 
"Oungeon Master"τι πρέπει va κά· 
'υ στο έvοτο εniπεδο, μπροοτά 
οτην επιγραφή 'when is a rock ιι's 
οοι a rock'. Χρησιμοποιώντας τα 
ki!I'S (και όχι το mause), κάνε Εvα 
βιiμα δεξιά ή αριστερό και θα περό-

.. σεις τον τοiχο!!! 

Στο ίδιο advenιure, ο Χ. Χρι• 
ατοφορίδη~ ρωτάει για το έκτο 
miπεδο πώς μπορεi να περόσει τη 

μαγική κouρτiva. Στην πραγματικό 
τητα eivaι δύο κοuρτiνeς. • Εχοντας 
πλήρη ενέργεια και χωρίς να κοu· 

βολάς τίποτα, δοκiμαοε να πeρό­

οεις ανάμεσά τοuς, κά110ντος δύο 

βήματα. Είναι λίγο δύσκολο, αλλό 
προσπάθησε να το πετύχεις. Πίσω 

οπό τις κοuρτίvες, μόλις πφάοεις, 

εivοι το κλειδί για va ανοίξει η nόρ. 
τα nou ζητάς. 

I 
LEISURE SUIT 

LARRY 11 -:.εκιvώντος τη στήλη σuτή, 
πσραuαιάζοuμe τοuς γρiφαuς 

του "ιειsυRε sυιτ LARRY ιι·~ 
Ξξκινόμξ μξ ταv Larry πάνω στο 
πλοίο, εκεί ακριβώς που σταμa· 

τήσαμε στηv ποραuαίοοη τοu 

τεύχους Νο 54 ταυ Απριλίου. 

τασκόποuς. Στον γκρεμό, μόλις 

στσματήσeτε για να πάpeτε μια 

ανόοα WEAR CLOTHESI Στο αeρα· 
δρόμιο, στηνeiσσδο, FLOWER. Μέ· 
σα στο αεροδρόμιο, επισκεφθεί· 

τε το κουρείο και μετά nηγαίvι>τε 

στσv έλεγχο δισβατηρiων. TALK 
ΜΑΝ και SHOW PASSPORT. Πάρτε 

Πάuω στο πλοίο λοιπόν, Πρέ· τη βαλίτσα με τη βόμβο. τ ώρα 
πειvaπάρετeαnότοκουρεiοτηv πια BUY JICKH. Πριv τις σκ,άλι'ς 
wig, από τα μπορ το spinach dip, ORDER FOOD, SEARCH FOOD, GH 
απ ' το nightstand στα δωμάτια ΡΙΝ, USE DISPENSER, (GH PARA· 
της μαμάς τα sewing kίt και από CHυJE). Στον έλεγχο των Ε10Ιτη· 
τα βυθό της πισiνσς το bikίni top. ρίων, EXAIIINE DISPLAY, 
Στην nιoiva RUB SUNSCREEN ΟΝ PAIIPHLH, SHOW J1CKH. Σ τα ae· 
BODY και μετά SIT στην άδοο πο- ραnλάvο, στο κάθισμά σας, GIVE 
λυθρόva Εησvσλάβετέ τα δύο PAIIPHLEJ το IIAN, Gετ θΑG. Στο 
φορές, γιο περιοσάτεραuς πό- niσω μέρος τοο σeι:κm~<Νοο,, 
ντοος, Μό110 τώρα γuρiστε στο WEAR PARACHUJE, E.WIINE 
δωμάτια οος, χωρίς τα φάβα τοο (κάτω δεξιά), PICK ιοcκ, 
ύnναυ και της μαμάς. WEAR CLO· HANDLE, OI'EN DOOR. 
THES ή κστeυθεiαν στην καμπiνσ Στον σέρα ΟΡΕΗ PAFIACΙ~urε. 
τοο κσπeτάνlοο. Εκεi, πρσχω- Μόλις πέσεις CUJ ROPE κcn μετά 
ρώνταςδeξιό, PULL LEVER. Τ ρέξτt GET SJ1CK. Πeρόστe τις μέλισσες 
στις βάρκιςκσι ΕΗΠRθΟΑΤ.Μό- και κάτω ακριβώς από το φiδι 
λις η βάρκα κστεβεί, τυπώστε: (μόλις ξεκινήσει να κστeβσίνΕl) 
WEAR WIG & PUT DIP IH ΚΙΤ. Μετά USE SJICK. Πέρva την κιναύμeνη 
από μερικές μέρες, φθάνετe στο άμμο από το μονοπάτι και στα 

νησί. Πάρτε τα floweranό τη ζαύ· ποτάμι JUIIPTO VINE μέχρι va 
γκλο , τοknifeαnάτοeστιστόριο, ράσεις. Στην άλλη όχθη, GH 

•τα matches & sσap από το δωμά· VE. Μόλις οσςσφήοeι σ αρχηγός, 
τ ιό οος. ενώ, από την παραλία με γuρίστeηίοω και πάρτε τα Ashes 
ταuς γυμνιστές, το bίkίnί bσιιοm. & sand. Ξανά στα γκρεμό και ε· 
Στην dressίng area τοu δωματίου κεί THROW ROPE ΤΟ BRANCH. Στον 
σου WEAR ΒΙΚΙΝΙ & PUrτHE SOAP ΙΝ πάγο THROW SAND ΟΝ ICE. Πάνω 
ΤΗΕ ΒΙΚΙΝΙΙ Ι Στο κοuρείο να πάτε στο ηQαίστeιο,δίrιλσστrιv τpύrτc 
δύο φορές: μια για να γiνeτe ξav· PUT BAG IN REJUVENATOR, 
θιά(! ) και μια για σποτρiχωση (!). BAG, DROP REJUVENATOR. Τώρα 
Έχοντας ολοκληρώσει τη με· μπείτε στο αοοvοέρ και παρακο· 

ταμφiεσή οος, περάστε τοuς κa· λουθήστe το φιvόλe!!! 

ο Βαyyέλης Ψύyκα~ ρωτά 
για το 'Ίngnd's back", ηώς μησριi 
va πάρει τηvυnαγραφή τηςΗermιt: 

πιn to ιmllhy, S, get in cιnlιgt, o"tf ptδtl­
on toGna~ go to hill, go lob~dge, Ε, eιιιτι i· 

necaιήagtN,N,IN,η hermrι σ' αποφεύ­

γει, αλλά DROP PEJiτtON, OUT, ΙΝ, 
GET ΡΕτtτtΟΝ, AEAD PEJIJIONJe_ 

Ο ίδιος ρωτά, στο "Guιld of Thίe· 
vts") τι πρίnει vo κόvι1, οφούφηό· 
ξeι το anιicube. · Οτον φτάσεις στο 
CUBιCAL ROOM. όπου βρίσκεις 
όλοuς τοuς θησουραύς • 15 σuνολι· 
κά · PUT ANJICUBE AND PLASτtC DIE 
ΟΝ MACHINEI!I 

ο Γιώρyο~ Καλογιάννης 
ρωτά στο "Police Quest" τι πρέπει 
να κάνει στο δυστύχημα, EXAMINE, 
EXAMINE DRIVER, EXAMINE DRIVER, 
TALK YOUHG ΜΑΝ, TALK YOUNG ΜΑΝ, 
USE RADIO, USE RADIO. Τ ώρα περί. 

μενε τον Doo\ey va • ρθει 

Στα "Laπy I" στο ξεναδοχεiο, τα 
μόva δωμάτια παυ ανοίγουν είvaι η 
σουίτα στον 4σ, αλλά μόνα αφού 

πισντρεuτείς: tnoclι ondooι και τα δεύ­

τερα α οοvοέρ στον θο: · Εχοντος 
τα χάπια, loolι glr1, ωt glrl, gΙYe piUs, 
eιιιτιίne dest, prm bvtton. 

ο Ακοίνόyλοu Βασίλη~ ζη­
τά revιew τοu "Larry /~Δυστυχώς. 

έκava Εvα για το τεiιχος 5Ο του Δε· 

κεμβρiοu, αλλά η σύνταξη δεν το 
δη~ιοοiεuαε και γι' αυτό το τεύχος 

δεν είχε τη στήλη των adνentures. 

Ηλος, σ Στέλιο~ Οι κονομά· 
κ η~ ρωτά για 'Ίm.1ginaιion" πώς 

μπορεί va κτυπήσει τις καμπάνες, 

στο CITADEL. · Εχοντας γεμίσει το 
OιLCAN με λόδι οπό τη ζώνη 3, 
πήγαινε οτη ζώνη 4 και εκεί : OIL 
GUN, LOOK, FIRE GUNIII Μόνο έτσι 
κτυπάς τις καμπάνες! !. 

Μην ξεχνάτε να γρόφετe τα πλή­
ρη στοιχεία σας • όνομα και διεύ· 
θuvοη και μέσο στο γράμμα, όχι 

μόνο στο φάκελο. Ως το άλλο τeύ· 
χος , γeιά οας. 8 
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SAMPLER ΓΙΑ ATARI ST 
Οι μέρες τωv home micros με τα 48, 64 ή 128Kbytes μvήμης έχουv παρέλθει 

αvεπιστρεπτί. Η τεχνολογία μας επιτρέπει πια vα έχουμε στο σπίτι μας μηχαvήματα με 
μvήμη της τάξης του Megabyte. Μαζί με τις μέρες της μικρής μvήμης πέρασαv και οι 

μέρες του «Sampling του εvός δευτερολέπτου». Τ ώρα πια ο ερασιτέχνης ή ο 
επαγγελματίας που διαθέτει έvα ST μπορεί άvετα vα «ηχογραφήσε/)) στοv υπολογιστή 

του πολύ περισσότερα από έvα «πλοπ». Όσοι πιστοί του sampling, λοιπόv, προσέλθετε. 

Η 
στήλη aυτό το μήvσ παρουσιάζει 
τοv τρόπο κατάακευής εvός S<>m­
pler που ουv&eται οτοv Atarί sτ. 
τ ο Sampler αυτό ουv&ετοι στη θιJ · 

ρο του εκτυπωτή, είναι μια προσαρμογή του 
Sampler που δημοσιεύτηκε σε nροηγοιJμεvα 
τεόχη, γιο Spεctrum και Amstrad, και ουvεργά-

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ: ΓΙΩΡΓΟΣ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 

ζeται άψογα με το πρόγρομμο Professίonal 
Sound Gener<ιtor. Όπως φαvτόζεστε, το πρό­
γραμμα αυτό πωλείται με S<>mpler. τ ο δικό μας 
όμως έχει αοιJγκριτα καλιJτερη ποιότητα. 
(Πρόγμο που μπορούv vo το εnιβεβαιώοουv οι 
ουvεργάτες του περιοδικού που το άκουσοv vo 
λειτουργεί). 

-· 
' 

,_ 
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""~ 

Av λοιπόvοας αρέσουν οι μουσικοί πειρομο· 

ηομοi διαβάστε: 

ΤΟΚΥΚΛΩΜΑ 

τ ο κύκλωμα του S<>mpler υπάρχει στο σχήμα 
I. Αυτοί που δισβάζουv συχυά τη στήλη θο 
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CENTAONICS 
OUtPUT 

••• 

Θέλεις να aνταλλάξεις. να πουλήσεις 

τον υπολογιστή σου 

ή κάποιο πεpιφεpεισκό του; 
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Για τοuς φανατικούς 

ATARI ST USERS 
uπόρχει μόνο μια λύση ... 

Sofl Suppor1. Η μοναδική εταιρία στη ΘΕΣΣΑΛΟΝί­
ΚΗ ποu ασχολειτοι αποκλι:ιατικά με ATARI ST. 
Όλο το μοντέλο σε στοκ. Από 520 ως Mega 4. Εγ­
γύηση aντιπροσωπείας. μοναδικές τιμές & υπο­
στήριξη . Τερόστιa συλλογή ξένων προγραμμάτων 
και ... 

Ελληνικό ST Software 
• ΠΡΟΠΟΓΝΩΗΗΣ (Sofl Sυρροή) 
Το κοτοnληκτικό πρόγραμμα 

ΠΡΟΠΟ 

8 UB SERΙES (Unιbιaιn) 
(SριeadSheeι. Daιabase κ λn ) 

• UB ACCOUNT (UnιbιaHΙ) 
Ε)ιnορικό 

• FRAMES (Axon) 
Εμπορικό 

• DOCTOR (Lanco) 
Ιατρικό 

• UB VIDEO (Unιbraln) 
VιdeoCiub 

I Su~~o;J I 

Περιφερειακά ST 
• Camerorι Scanner 
ο ST Reρlay 
• TV ModuΙaιor 
• Καλώδιο Scaή 
• Επεκτοοεις μνήμης 

οε κοριο 

• Βύομοιο mοnιιοι 
• Drινe 5 25 
• Real ιιme clock 
• Προεκιόοεις nιouse 

SOFT SUPPORT COMPUTERS 

ΤΟΜΠΑΖΙ-t 20. 546 44 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Τηλ . 846.074 
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Εχημα t: Το rιλ&ιrr/Χ)νικό κuκλωμα τοcι Samp/er 

NEW LOG IC 
SOΠWARE 
• ΠF\Αnι: 
• ι.ΠUθΗΧΙΙ 
• ΤλΜΕΙΟ 
• ttOAA · ΕΊΟι\λ 

Ο ΙΔΑΝΙΚΟΣ ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΠΟΥ ΥΠΕΡΕΧΕΙ c: 
+ n~.!~gic ~ • ΓF.Ν. ΛΟΓΙtfΙΚΗ 

• ΑΞΙΟΓ,Α•λ 
• ΙλΤΡΙΚΑ 
• t:VNιP(Eiλ 

ΟΛΑ τΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝτΑΙ: 
Ο Μετρητοίς σε τιμές έκπληξη 
Ο Με όλες τις πιστωτικές κάρτες 
Ο Με 3- I 2 μηνιαίες δόσεις. 

F,·δrιιι.rικό; ιrί•·uιι.-uς διευΑ·ολύt·σεων 
AMSTRAD 61'18 26.535 1!.1!! 
λMSTRAO 6118 <'olour 
EUROI'f ,C 

"' rc 20t < 
λMSrRAD 1600 SD g 
λMSYRAD 1086 SO ~ 
ΙΚΛΗΡΟΣ ΑΙΣ8CΟΙ 10, 30 Μ8 ~ 
λMStRAO 1512 2 
f iRST ΠΛΗΡ[Ι (ξμnοριkό noιιcτJf 
$TAR IC· IO 
AMSTRAD 20286, 20386 

37.670 
)s.A* 

)7-

>3.070 
70-'00 
22.000 
45.67$ 
20.000 
39.000 

1ιt!! 

z 1!~!1! 

Ε 1ι1tι = 11.111 
;: 11.!1! 

S\ 
-ο 1!.111 
':;( 1!.HI 
:ι.! 1!.!!1 

ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ/ΠΕΙΑΣ 
• AN'tllt:ATAHOMI t' OMI TIIN ΕλΛλΛλ 

-
PRINTERS: STAR - CΙΊΙΖΕΝ 

ΟΚΙ • AMSTRAD 
ΝΕΑ COMPUTERS 
,_. FONτOMIIΚAROS 

lowerAτ 

ο ε ••• ;~~:~;τ;~~ν πuρaόοοη EURO 
• Exρrcss scπ'ice (α\'ttκ<ιτίι.στcιοη μηχανή,ια,;τος;;ς"----.:=.. __ _J 

σε •tρi ιπα>ση βλάβης) -
ο Υπηρεσίες Χρηματοδότησης •αι ο\-ά).ι.σηι; ---:Ν.:::Έι::Ο:-----
ο Τηλεφ•Μ<ιj σι-νεχής εξ"nηρtιηση Καrά 
ο Σuμμετοχή στο Ncw Logιc Club σrημα New logic 
• Εκ-πφδεΙJtι~ά σεμt\·ιiρια .Τσιμισκή 3 
ο Διαρκής κάρτα εκπτώσε<ον - rιμες tJιιοθιjιrηςιιι 
• Πολλές ευχάριστες εκπλήξεις ... 
• Driνcs 3 Ι/2Ύια κίιΟr. ΑΜSΊ'Ι\ΛΙ) -
• Filc Card 20. 30ιΜb για Anωrad και Σιψβατοίις. 

SΙMCO ~ ... 
Το e...,οσισ ι .. .ι.ο F . ~ 1118 
μ~χ•>Οtιιό<ι'IΟ'Κ .,. •• 

.. ..ι.""" ~v 
ΧΟΝΔΡΙΚΚ • ΛIΑΝΙΚΚ 

] 

8 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • ΕΚΠΑIΑΕΥΣΗ new οg411ιQ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφος) κο1 κατάστημα 
~ ΤΗΛ: 031-5::;3.700- 531.743 ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533.700 

FAX: 530814. TLX:412926 FRGO GR 
Πλήρης unοστήρ1ξη ._ ________ _;;_:..__ _ ___::_:_:__ ___ Είστε σε καλά χέρια ---------
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Σχήμα 2: Η πλακέτα (όψη εξαpτημόrωv) 

Σχήμα 3: Η nλακtτα (όψη κο.Αλήσcωv) 
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Σχημα 4: Η τοπο8έτηDΙJ rωr tξαprημtιτων 

ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 

ΕΞΑΡΤΗΜΑΤΩΝ 

Ολοκληρωμενα: 

ΙCι: AOC0820 
IC> OAC 0830 η OAC 0832 
IC>: 74LS32 

ΙC. LF$17 

ΙC. LF$17 

IC.. LF$17 

ΙCι: 741 

ΙC. 7805 

Αντιστασειc;: 

Αι, Rιt, R20, Αιι, Αι1, Rη, R3ι: 100Κ 

Roo, Α": 10 Κ 
Α .. : 1000 
Α•. Α .. 3Κ3 
Rn: 22Κ 

Rn. Α>•. R,., Α,., Α». A:n, Α3<, A>S. 5Κ6 

R,. ΙΚ 
R>ι. R. r: 47Κ 

R. ΙΜΟ 

Ποτενσιομετρα: 

Ρ2 ΙΟΟΚ Ιοg 

p, 100Κ Ιιn 

Πυκνωτεc;: 

C>. Cι.: 4n7 
C•. c,. CH, c,.; 1 n5 
Cι. C.. C•o. c ... 1n 
Cι, C•>: 2n2 

C..C• C· Cιι.C•ι,C20. c,, Cn, Cn. C>• ιΟΟn 

C> C. 1000 μ/16V 

- Δίοδοι : 

Ο•. 0>. Zeneι 3V3 
ο •. ο. led 

Οι. 0.. Ο•ο. ο, Ι Ν 4001 

Οι: Zeneι 2V4 

Διαφορα: 

4 βόοεις ολοκληρωμένων με 14 πόδια 

2 βοοεις ολοο<ληρωμεvωv με 20 nόδtο 

Ι βόοη ολοκληρωμένου με 8 πόδtο 

S>: δtοκοnτης μονοnολι<ος δυο θέοεων 

1 μειοοχημοιιοτης 2x9V 200 mA 
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παρατηρήσουν όη μοιάζει με το κύκλωμα του 

Sampler για Sρecιrυm και έχουν δίκιο. Το κύ· 
κλωμα είναι το ίδιο, μόνο που λείπουν τα αχετι· 
κό με τις μετρήσεις και το feedback εξορτήμα· 
τα. Έτσι όοοι tχουν κατασκευάσει το Sampler 
για Amstrad ή Sρectrum μπορούν πολύ εύκολα 
να το μετατρέψουν γιο Aιari. Πολύ περιληmι­
κό, το κύκλωμα κόvει τα εξής: Τ ο σήμα εφαρμό· 
ζεται στην είσοδο Audίo ίn. ενισχύεται από τον 
Α:. Qιλτρόρετοι από τοvς Α., Α. (Φiλτρα 
Butterworth, μc κλίοη 24dΒ'οκτόβα και συχνό· 
τητα αποκοπής 13KHz) και περνάει από τον 
Α., όπου γίνεται προοαρμογή στάθμης γτα τον 
μετστραπέο Α. D, ADC0820. Οι έξοδοι δεδομξ­
'""ν τοο ADC 0820 σuvδiοντοι στη θύρα Ceπ· 
tronιcs τοο ST. Η θύρα επίσης οδηγεί τον 
DAC0832 (μετατροπέας D/ Α) η έξοδος του ο· 
ποίου, αφού φιλτραριστεί από ταvς Αιο, Αιι, 
εξοσθενείτσι από το Ρ3, απομονώνεται από τον 
Α12 και οπό την έξοδο Audίo οuι οδηγεί οποιοδή· 
ποτε ενισχυτή. Av αναρωτηθείτε πώς είναι δυ· 
νοτόν ο ST vo διαβόζει από τη θύρα τοv εκtu· 
nωτή. οος πληροφορούμε όη εκεί βρίσκεται 
συνδεδεμένη μια παράλληλη διπλής κατεύ· 
θυvοης θιJρα (8bίιs) του τσιπ του ήχου (ΥΜ· 
2149). Άλλες αλλαγές που έχοον γίνει από το 
πρώτο κύκλωμο, oQOPOW το ιnιerfa<:ίng υπο­
λογιστή - μnστραπέωv. Εuώ πριν είχαμε στη 
διάθεσή μας αρκετό σήματα από τον επεξερ 
γαστή για να ειδοποιούμε τοος μετατραπείς, 
τώρα έχουμε μόνο την έξοδο sιrobe της θύρας 
Centronίcs. Έτσι οι είσοδοt WRI, WR2 και CS 
του DAC 0832 γειώνονται έτσι ώοτε ο DAC vo 
δουλεύ~ι με τρόπο Flow-through (ό,τι εμφοvι· 
στεί στην είσοδό του, μετατρέπεται σε οvολο· 
γικό ρεύμα εξόδου αμέσως). Ο ADC χρειάζεται 
περισσότερες μετατροπές. Κατ' αρχάς άλλαξε 

το mode λειτουργίας, εuώ πριν ήταν σε Read· 
mode (ο επεξεργαστής ειδοποιούσε τοv ADC 
όη απαιτεί δεδομένο, και ο ADC «πάγωνε• τοv 
επεξεργαστή μέχρι να τα έχει διαθέσιμα) τώρα 
δουλεύει σε wrίte-read mode (pίn 7 στα +SV) 
όπου μια μετατροπή αρχίζει μόλις τοσιiμο WR/ 
RDY πάρει χαμηλό δυναμικό, και τα δεδομένο 
της μετοτροπήςδιαβόζοντοι μόλις το σήμα RD 
γίνει χαμηλό. Εδώ επειδή δεν υπάρχει άλλο 
διαθέσιμο σήμα στη θύρα Ceπtronics εκτός από 
το sιrobe, το ποδαράκι RD τοο ADC κρcmέται 
μονίμως σε χαμηλό δννομικό (yειώvοντος το 
pιn 9 της Νι), και ε.;.' όσον οι είσοδοt της Νι 
είναι μονίμως γειωμένες, έτσι ώοτε μόλις τε· 
λειώσει η μετατροπή, να είναι απ' ευθείας διαθέ­
σιμο το δεδομένα. Ο επιπλέον διακόmης s, 
είναι απαραίτητος yιο να αποκόmουμε τον 

ADC όταν γίνεται αvοπαpσγωγή. ·στον avo· 
παράγουμε, η θύρα Centronίcs οδηγεί τον 
DAC. Αν εμείς εξακολουθούσαμε vα είχαμε το 
σή~ια RD χαμηλό, οι έξοδοι Data του ADC θα 
ιiταν σε χαμηλή αντίσταση και θα είχαμε αύγ· 
χυση δυναμικού στις γραμμές δεδομένων. os, 
λοιπόν πρέπει να είναι κλειστός (η είσοδος της 
Ν• γειωμένη) γιο να κόvοuμε Sampling και ο· 
vοιχτός στην αvοποραγωγή. 

ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 

Η κατασκευή γίνεται πό10ιι στην ίδιο πλακέ· 
το που χρησιμοποιήθηκε στοvς Spectrum και 
Amsιrad, με μία μικρή μετατροπή: Πρέπει vo 
κοπεί η λωρίδα χαλκού που συvδiει το pίns 7 
ι<αι 10 του ADC και να κολληθεί ένα σuρματόκι 
οπό το pin 7 έως το pin 12 (του ADC δηλ. του 
ΙCι. Κατόπιν η διαδικασία κατασκευής είναι 

συνηθισμένη. Κολλήστε πρώτο το βpσχυκu- I 
κλώματα πάνω κότω όψης (σημειώνονται με χ 
στο σχέδιο τοποθέτησης εξορτημότωv). Βάλτε 
τον ένα βpσχυκυκλωτήpσ κοντό στην είσοδο 
audίo ίn και τοv όλλο ανάμεσα στο /Cι και ιc,. 
Κατόπιν κολλήστε αντιστάσεις, διόδους, πυ· 
κνωτές, κολλώντας και οπό τις δύο πλευρές 
της πλακέτας τους ακροδέκτες που είναι ση­
μειωμένοι με ο. 

τ ελευτοίο βάλτε τις βόσεις τωνολοκληρωμέ­
'""ν. Ανόμεcια από το IC ι και ιc, θα κολληθούν 
ούρμοτα πουστηνόλλη τοvςόκρη θα τοποθε· 
τηθοW σε αρσενικό βύσμα τiιnou D, 25 ακρο­
δεκτών. <Λ αριθμοί τ011 σχεδίου τοποθέτησης 
εξαρτημάτων οναQέραντοι στο αντίατοιχο pιn 
του βύσματος. 

ΧΡΗΣΗ 

Γιο τι) χριiαι) του Sampler δεν έχουμε να 
πούμε πολλό πράγματα. AnM συvδiστε τον 
στον υπολογιστή οος και απολαύστε. Το Ρ 
ρυθμίζει 1 η στάθμη τοu σήματος εισόδου. Πρέ · 
πει να ρυθμιστεί ώστε να είναι αρκετά δυνcπή 
ολλό όχι υπερβολική (θα πρέπει να Qωτο/» 
λούν ελάχιστο οο ο, και D•). Τ ην άριστη ένταση 
θα τη ρυθμίσετε μέσω του Professional sound 
generaιor (δεν πρέπει να φαλιδiζετοι;ο σήμα, 

όπως οοίνετοι στο μίνι-ηολμαγρόοο ;ης οθό· 
νης). 

τέλος ξσνοναQέρουμε ότι η ποιότητα του 
Sampler που δημοσιεύουμε είναι πολύ καλύτε 
ρη οπό αυτού που δίνεται με το πρόγραμμα, εξ 
αιτίας της καλύτερης ποιότητος των μετοτροπέ· 
ων, αλλά κυρίως λόγω της ύπαρξης των φίλ· 
τρωv. Καλό sampling. 8 

Η nλcuιiτa της κα;αοιιtuής διατiθετaι anό ra yιιa.cia μα~ (Αθήνα: λ. Σιιyyρού «, θεαοιιλονiκη: Αρlστ0'1έlοuς 7) crιτί 2.000 δι>Χ · ή α;έλνετaι με aντιιια;aβολή αν 
αuιιιlηρώσετε και ταχuδροιιjοεπ το ΙΙ0j)(ΙΙ(άτω κοιιnόνι. 

------------------------------- ... -------·------------------------------------------χ 

Παρακαλώ να μου στείλετε τα τυπωμένα κυκλώματα της κατgακεuής που δημοσιεύθηκε στο τεύχος 58 Ι Ι 
Όταν τα ηaρaλόβω θα καταβάλω ro πσοό των 2000 Ι ι δρχ. (συν έξοδο aποστολής). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ .......... . .. . .... . .. . .......... . ................. .. . .. . .. . .. . . ........... . . .. . .. . .. . .. . . .... . .. . .. . ..................... .. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ............. . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . τ.κ. .. ... ... ..... ... ... ..... ............. ........ . 
ΠΟΛΗ ................... .. .. . .. . . .. ... . :. • . . • . • . . . . . . . . • . • • . . • . . • . . • . . • ΤΗΛ. •• . .• . .• . .• . •• . ••.•.••..•..•.••.......•..•..•. . •. . . •. ............. 

Κόψτε το κουπόνι και ταχuδpομήοτε το οτη δ<εuθuνt1ΓJ: Compυpress, Λ. Συγγρού 44, Αθήνα, Τ.Κ. 111 42 (Για το πεpιοδιιrό PIXEL). 
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!Xenon 
ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΜΚΗ 

τ
ο Xenon ξεκίνησε τη ζωή του στον ST, 
εδώ κοι δέκα περίπου μήνες, και με 
μεγάλη μας χαρά δεχτήκα~ιε την Spec­
trum έκδοσή του τώρα, μια κοι ουτή 
είναι ορκrτό καλή 

Το Xenon, όμως, έχει το μόνιμο (σχεδόν) ε­
/άπωμσ των shoot 'em up>. οπό έvσ σημείο κσι 
'Ιίρσ. είvσι πρακτικά σδύvστο vo πρσχωρήσrτε 
στο Xenon, το ση~Jtio αυτό τοποθετείται μετά 
·iN πρώτο μεγάλο κακό, ή · στην καλύτερη 
1ιρίmωση • αμέσως μrτά τοv τρίτο, όταv τα 
ιcαvόvιο στο έδοc;>σς αυξάvσvται με γεωμετρική 

'1ρόοδο και mιπl.έοv δεv ίχrτε τηv πολvτέ· 
i.εια Τη( μάχης 010 tOOQOς). 
Κοι σκεςιτείτε ό11 υπάρχουν uυvολικά οκτώ 

μη·άλοι κακοί κοι άλl.εςτόοεςδισδρομέςπρσς 
σοτούς, γεμάτες οπό υπlρσχcι καvόvια και ε­

ξωγήινους. Φuσικό, δεν ίχηε καμία ελπίδα να 
Qτάσετε στο τέλος. 
Κομiσ; Όχι ακριβώς. 'Αλλωστε, δεv θα δια­

βάζατε τη στήλη συτή. Πf.ηκτρσλογήστε τη μι­
,.ρή-οχrτικό-επέμβοση που υnάρχει. Αν θίλrτε, 
οώοτε τη σε κσοέτσ με "SA VE "ΧΕΝΟΝ" UNE 
ιο· ΚστόπιΙΙ, τ ρίξτε τη και, ον δεν έχετε λάθη 
w.α data, ο υπολογιστή.; θα οσς ζητήσε. vo 
6ά/.crε την κοοέτσ του Xenon οπό τηv αρχή. 
Av έχετε λάθη, διορθώστε το και ξαvαnρσσπσ­
ο\iοτε . 
Η επέμβαση θο σος δώσει άπειρες ζωές και 

όrιειpη ενέργεια. Αν όμως πατήσετε το κουμπί 
·Η•, τη σ11γμιi που συγκροί>εστε με εχθρικό 
sρrιte ή τοίχο, θο χόσrτr μια ζωή (χωρίς οι ζωές 
σος νο μειωΟοί>ν, βέβοιο) και Οο γυρίσετε έτσι 
οτην αρχή της τρέχον(J(Jς ζώνης. 
Το τελευταίο δεν είvσι , Qυσικό, κά11 πουσκέ· 

οιηκε ο γράςιων, ιπειδή διν είχε τίποτε κσλi>· 
τεροvσ κάνει. Αυτό έγινε γιατί αν χτυπήσετε σε 
τοίχο. στο δεύτερο ή το τίταρτο επίπεδο, το 
οκσςιάκι οος κολλάιι ικιί κσι σε άλλη περί-

πτωση θσ έπρεπε va κάνετε reset και να ξεφορ­
τώοιτε το παιχνίδι και την επέμβαση. Τώρα, 
σpκεί ένα nάτημα του πλήκτρου •Η•. · Οπως 
κσταλαβοίνετε, δεν Οο ήτον ιδιαίτερο έξunvo 

νσ σςηiσετε το •Η• σαv ><ουμπi ελίγχοu, έτσι 
δεv είvσι ; 
Αpκετά όμως με τα λόγιο. Ο ><όομος rιεριμέ· 

vει, για άλλη μιο φορό, να τον σώσετε. 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
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Α
υτή είvσι ίσως η πιο μικρή rnrμβaση 
ποu'tχω κάvtι ποτέ και ΟQΕiλεται στο 
ότι το παιχνίδι αυτό διv ιiχε ιδιοίτφις 

αnαΙΙήοι:ις, όαον αQορό το hackιng. 

Σας υπόαχαμσι όμως ότι, στο εξής, σι 
επεμβάσεις θα είvσι των 5Ο σειρών και πάνω 

(χα, χα') Αυτή απλώς μου ... ξέQuγε . 

jThe Deep 
ΤΟΥ ΧΡΙΣτΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

τtλος πάvτων, αv έχετε το The Deep της 
υ .S Gold οι κοοΕτσ πρωτό"'πη, οκολοuθιiστε 
τη γνωστή διαδικασία: Πληκτρολόγηση, τpέξι· 

μσ, Qόρτωμσ Το lislιng είναι τόσο μι>φό, nou 
διv χΡΕιάζεται και vo το σώοιτε. Και πριν το 
ξεχάσω, η ιnέμβααη δίνεΙ άπεφα καραβάκια. 

• 10 REM 
20 REM 
30 REM 

** ΊΉΕ DEEP CHEAT ** 
*** ΒΥ CHRISTOS *** • • • • • • • • 

40 FOR Α•Ο ΤΟ 30:READ Β 
50 ΡΟΚΕ 320+Α.Β:ΝΕΧΤ Α 
60 SYS 320. 
70 DATA 169.128.133.157.32.86.245.169 
75 DATA 108.141.208.8.169.57.141.209 
80 DATA 8.76.16.8.169 . 12 . 141.107.35 
85 DATA 141.25.36.76 , 23.15 

/ Bumpy 
ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

τ
ο vto παιχνίδι της Loriciels, οπωσδή­
ποτε ξεQεύγεΙ anό την κλασική σvντα 
γη των πφισσότερωv παιχνιδ1ώv, που 

κυκλοQοpαύν τώρα τελευταία. Στο 

Βumρy,σκοπόςΊ:χιςείvσΙVΟ κσθαpiσετε 

όοες πιο πολλές πiοτεci μπορείτε, πριν χάσετε 
τις ζωές οας. Τα πράγματα είvα1 αρκετό εύκα· 

λα σης πρώτες δέκα πίστες, αλλά οπό εκεί κa1 

πέp0 χρειάζεστε επέμβαση y1a vσ τελειώσετε 
το παΙχνίδΙ. Το lisΙΙng που οκολοuθεί σας δίvει 

πο/.λό καλό. Κατ' αρχήv, πληκτρολογήστε το 

και τρέξτε το, fχοvτας στο drive τοu Amsιrad 
οας τηv πρωτότυπη δισκέτα. Μόλ1ς c)Ορτωθεί 

το παιχνίδι, θα Εχετε 99 ζωές, κλεΙδιά, ΟQuριό. 
στQ'ι·σvες κλπ. Επίσης, αv fχετε βαρεθεί vσ 

παίζετε οπό το πρώτο level, μπορείτε va ο».ό· 
ξετε την εvτολή ΡΟΚΕ & 37Α,Ο στη γραμμή 90 
(δίvοvτας n.χ. 30, παίζετε anό το 3\'level). Το 
lιsιιng αυτό δουλεύεΙ μόνο στηv On<! • player 
oplion του παιχνΙδιού. Καλή επιτυχία! 

• ι Ο 

• ?.0 
·.HJ 

• 40 
ο • r.o 

• ο 

uO 

• '•0 

110DE 1: BORDER Ο : FOR Λ Ο ΊC 3 : ΙΝΚ Α, Ο : ΝΕΧΤ 

ΟΡΕΝΟUΨ "ΤΟΤΟ": MEMORY 999: CI.OSEOUT 
I,OAD" BUMPY . EUN", 1000 
LOAD" DΛTADEMO . ΒΙΝ", 1•1 ';,00 
LOAD"H~; oι , 14950 
LOAD"MII",l5000 
~OΛD"DΛTAPROG " , 23600 
lO/\D'ιrΓΛBLEAUX . LOR 1

', ..,4 ..... (ιv 
ΡΟΚ!. &J08A,&C9:FOR Κ &J'':. η.Ι !.) .. ~>+7:ΡΟ!Ε Κ,'<J<.Ι:ΝΙ>.'! i'Vf< ";!7 .•. <;.c·:..t.t. 1':\Q'):. 
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I Gauntlet 11 
ΤΟΥ ΧΡΙΣ10Υ ΜJΧΟΠΟΥΛΟΥ 

, ga. Συγχωρέστε μου τηv παράλειψη Ν
α ''tiς πόλι οι επεμβόοiις γιο n1v Ami· 

του περοσμέvου μήva, aλλό δυστυχώς 
είμαι τόσο πολuόο.(ολος, που &v εiχο 
καιρό vo τηv ετοιμάσω πριv το κλείοι· 

ΙΧ)tουτεύχους. Αυτόvτοvμήvο, μιaπροοQΟρό 
110όλοuς τους πολεμιστές, μάγους, βaλκυρίες 
<ιJΙ ξωτικά που τρέχουv λaχavιαομέvοι στους 

διαδρόμους και το μπουvτρaύμιa του Gaunιlet 
2. 
Προσοχή όμως, το listing nου ακολουθεί εί· 

vοι γιο τηv έκδοση του πaιχvιδιού όπως κυ· 
κλοφορεί στην Ελλάδα, δηλαδή σnασμέll(). Av 
θ<ι λειτουργήσει στο πρωτότυπο, aυτό δεv 
μπορώ vo το ξέρω. Λοιπόv, βγάλτε απ' το 

μπαούλο τηv Amίga Basic και φορτώστε τηv. 
Πληκτρaλογήστi την επέμβαση κο ι σώστε τηv 
σε κάποιο κεvή δισκέτα. Δώστε τώρα RUN κι 
ακολουθήστε τις οδηγίες επi της οθόνης. Στο 
παιχνίδι, aφού φορτώσει, οι δείκτες Health θ<ι 
μέvουν σταθεροί στο 2.000, γιο όλους τους πσί· 
κτες. Καλή περιπλάνηση! 

• • • • • • • • 
ι 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • 

cheat •511*1024:a •cheat 
install: 

READ ν$: IF ν$•''oops 11 ΤΗΕΝ check 
ν •VAL C:Ή&h " +ν$) : c •c+ν 
POKEW a.ν:a •a+2:GOTO install 

check: 
IF c•1291968& ΤΗΕΝ request 
PRINT "Data error. Cheat aborted. 11 :END 

request: 
PRINT "Please insert your GAUNTLEt ΙΙ disk in 11 

PRINT 11 driνe Ο and click the left mousebutton. 11 

CALL cheat 

DATA 2c78.0004.4eae.ff88.0839.0006.00bf.e001 
DATA 66f6.4eae.ff82.93c9.4eae.feda.43fa.00e0 
DATA 2340.0010.4eae.fe9e.43fa.OOf6.4280.4281 
DATA 41fa.OOba.4eae,fe44.43fa.OOe6.41fa.OOcO 
DATA 2348.000e.337c.0002.001c.237c.0006.b000 
DATA 0028.237c.0000.1e00.0024.237c.OOOd.1000 
DATA 002c.4eae.fe38.23fc .0000.0100.0006.b54a 
DATA 4df9.00df.f000.203c.OOOO.OOff.41fa.0012 
DATA 43f8.0100.12d8.51cθ.fffc.4ef9.0006.b000 
DATA 303c.6008,123c,0000.343c.6002.363c.4e71 
DATA 31c0.2b88.31c0.2c92.11cl.2d69.31c2.33a4 
DkTA 31c2.3c5e,11c1.4733.11c1.4905.1lc1,4bb3 
DATA 31c2.4c24.31c2.539a . 31c2.6722.31c2.6b50 
DATA 31c2,6b5c.11c1,6bcb.3lc3.6c7a.31c3.6ca0 
DATA 31c2,6d12,31c2,6d1e,4ef8,0800,7472,6163 
DATA 6b64 ~ 6973,6b2e,6465,7669,6365,0000,oops 
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ΙΙΗΠΩΣ ΤΗΝ ΕΙΔΑΤΕ ΤΕΛΕΥτΑΙΑi 

Πόε1 ορκ.nός 'ΚΟιρός, από τότε noo OOJ 
w ιηv 0\-οι>ό ιvός Sakaιa plοιιeτ ρnn. 
ιer TtλMaio. παροοοiοοε κάποιοηρό. 

βλημο Πciρii(Moς τηλίQwvο οτηv ι· 
ιaφin ISON. ίιιοθο ότι αυτή έχfι αλλά 

ξn διιύθννοη και τηλέQw'"'· θα μnοροiι. 
οατι v<J μοu δώGεlε το νέο στοιχε-ίο της 
ηοιρiος. YtO vo εηικοιvωvήοω μοζi ι ης~ 

Γ Σοχηοζiδης 

Τα οrαχιίο rης εrσιρίος. που i· 
λ-ουμι σrη 6ιόθrοή ικκ;. ιiuσι: Λ 

Κ~ 32, Atnna Cenιer, rηλ. 

6846243.5 Ελιόζω ιισ ιivοι 6ια9cρι. 
rικά από auτ<i ΠΟQ iχtις ή6η στα 

χίριο oov! 

ΕΙΣΟΔΟΙ ΚΑΙ ΕΞΟΔΟΙ 

· Ε χω σκοnό vo αγΟράσω μια Amιga 500 
t<m ίχω κόμnοσ[~ σrιορiες: 
α Ι Eivoι ολήθοο όπ η Arniga μπαρ(ί vo 
παρeι ιξόδοuς mιdι. 

61 Η Amιga μπαρεi w ouvδεeri με την 
ιηλιόροοη, μι ίw κολώδιοSCΑR'f;(ί 

χω μια ΠV) 

γ) ΠόσοΙ emuL11ors κuκλοφορούv γιο 
ιηv Αmιg,ι; 

Ν. Βαβούρης 
Ηράκλιιο 

α) Η Amιga 6ιν <Κοu{Jαλά> καμιά 

αnό rtςY"UJ(7ri.;mΚiiυnoόoxiς. ε 

xtt όροις rη &ι.Ψόrητσ w &xrιi 

#ll<'fiδcn ""'nολλά -· 
nou πιριλομβάvουιι το ιnιdi. β) lk 
/krιως και μncριi w <>ιΜ5Εθιί, αλλά 
μηνnιριμίνιιςσnάμισmωχrί τvιισ 

cntιH.Ovioιι όλα τα ιnodes του coιn 

pιιtΝ. Εδώ το mιιlιisyιw: mυιιίιοrs 

ζσρίζοντοr γιο ιισ τσ κστσφiροvv. 

Σι yΜκίς t'{Xlμμi.; όμως, η σύv&· 

ση μι την τηλcόραση θα σι ι(υπη 

ριτηοσ Πολύ λίt'Ο tr{Χ)'(f)()μμστσ 

""' οκόιιο πιο λί!(ι games χρηοιμο. 
ΠΟWJιιι\' το 411(Jn0Jτηf'V«D rnoιks rrκ 

Amιga Υπάρ.\'fι ακόιισ μια nιικ 

πιωaη αοvμβιrτότητσς ptra(ύ τοιι 

οηικιrος SCART της τηkόρσοής 
οου wοι της Amιga ({Jλiτrετε ούτe τα 

S<:ιιrι 6ιv civaι τeλιiωςσυμβοτό μF· 

τσ(ύ τους), σλλά αυτό θα το δισπι 
σrωσιrς μόvο ιιεrό τη σύv&ση. γ) 

Υnιίρλ·ουv ορκtτοί tmυlators, Οι 

πιο διοδrοοιννοι (κσι ιπιτuχrιμivοι) 
ciuσι τρις ο fBM ιranslwmι!r, ο 
C64 ermιl.>ιor και ο 88C ermιl.>ιor 
Και 01 tPfJ( αvήκοw στην κστηγο-

. . r~ι· 50Ιιι.ι.·4re emularors.. 

881 ΡΙΧΕL ΙΙΟΥΝΙΟΣ &9 

Αφορμή για vα γράψω οuτό ιογράμμο οτόθηκεη κστόοταση ποο mιιφοιιi οτο 
software, κuρόωςτων PCs. ΑwQ(ρομαι οτοδιόQορα viruses. Σοv 110 μην ίtιOVf 
ο ΠΟΚΙtJΙΟVtκός ~ας (c) Brbιtι, ο οποίος ίχn τρυπώοο αχιδόν ποvτού, 
ιώιια βριeήκομε αvτιμίτωnοr και μι ιο ννωσrό σαν στολικόο ιό. (Ξίριιι, .,..;. 
vον μι το μπολάκι, ποο κόθι ιόοο οvαπηδό στην οθόνη). 

ΕΧΟΟ!Jε κστσvτήοιι 110 βλίποιιμι b,)d se<:tor στη δοακίτο και vo μην ξίροομε 
ov εivαι αληθινός ή αν Eivoι virus. Ασχολούμαι με το θέμα σnό τ ότι nοοξικίvησe. 
Είvαι λυπηρό vo βλέnεις τη δισκέτα σου, η οποiσ έχει ΠΙΧΙΥ\ΙΟtικό πολύrιμο γιο 
οένσ δεδομΕvα. vo κατοστρίφeτοι κο ι εσύ 10 μόvο nou μπορείς vα κόvικ; ιivοι 
vo τη φορμάριις Υ'Ο 110 γλιιώοεις ης υnόλσιπες. 

Οπ0100δήποτε διαβάζει οuτό το γράμμα και ίχ" nροβλήμοτο, είτε με τοv 
Brain, Είτε με τον cιτολικόι, ή ίχει w μου δώοο πληροφορίΕς γιο οnΟIΟΥδήπσιε 
άλλο ιό, ας ιmκοιvωνήοο μαζί μοu. Μίχρι απγμής, ίχw βρει τpόπα 110 «Καθορi· 

ζ ... τη διακίτα καιαnό το δοο πορσnόvω virusos, xwρiςvo χόvοvιοι τα δοδομέ· 
vα rης. 

Μπόμnης Κοζόλσς 
1\ιuτiρης Χατζόκης 

Φοιτητίς ΑΣΟΕΕ 

Είμαστε tΙJΠJ;(Eiς ποιι φιλο(tvούιιt σrη στήλη μας έι<2ν οπό τ συς πρωτοπόρους 

φΟιτητές με rηvιιδικότηrσ του ... ιιser·μικρο{Jιολόyου. Το θέμα "vιrus''εivcι πισ 
το •vούμερο έιΦ πρόβλημα αιΧιμtσο οτους χρήστες υπολοyισrώv, ικτοπίζο· 
ντσς σκόμσ και τους hockers, που κοτιi.χσv μέ)(ρι σήμερσ τσ πρωrιίσ, χωρίς 
οο{Jσρό σvταyωνισrή. Περισσότερο πλήγματσ έ)(ouv &J,θεί pfχρι τώρα οι rρά· 

πιζιr; mrκοινωvιώνκαι τo6iκruo σnολοyισrώvσεδιάφορι<: unηptOil'ς. Δ"*""> 
rrρο}pάμpοτσ «rώw πιρνοW στο οιίιπημσ και xnιnocN το οκλΙJρό δίσκο, Μiι 

ακόμα κοι κv{kρvηπκοi «ΧΠακού~ όπως π.χ. το αμψκσνικό Πιvrάγωvο, ου­

yκοτολί}-ονται ανάμcσα σrσ """ι>χι>ντα /1ιίιιστα • Οι.υς «zί~σι, or κσιρσi 
yίΙ<>vtar όλο ΚΟ! mo σκληροί Παλtά 0 nόλειιας nχε Κ(Jι Κ~ οι /ικktr$ το 

~ύ vσ <ΚPQΦOΚoirOζOIIJO ιινόιιισο στο opxιitJ, ή ιισ i/krζσv το όvοιχi rouς σc 
δκiφορις θiσεις. Τ σ ιιίτυs όιιως δtv λυnσύvταr: κστσστρέφοιιv σδισκρίτως. Οι 
υsers θα πρέπεr ιχτ οργονώοοvv τη 6ική τους πια ..-όμυvο•. 

Πιριμίvοuμc vίσ και σπόψ&ς (eλnίζοuμe ευ)(όρισrσ) οπό τους δύο φίλους κσι 
σnό κciθe σvσγνώστη που lχιι ιισ ΠΕΙ κάτι yισ το θίμα, μ ίσα σπό rη στι;λη της 
Αλλιι.\ογροφίος. 

ΑΝΠ ΕΡΩτΗΣΗΣ 

Ζβι "· Ζβι"··· Mnououμll' XoμO'(i>.oot 
ιuχοριοτημίvος μι τη σκοnε\1tι~ή ιοu 

δειvόιηια. Μόλις είχε Qορτώοει οι ον ST 
τοu το-.χ: .. lnv~ders'' κοι είχε οκοnεί>οtι 

ιην npώtη δεξαμενή αερίου που είδε. 

Αrιό τηv δεξαμενή &v fμειve τίποτα, oU· 
τι οπό τους δuο.τρεις ιξwγήιvοuς nou 
τη Qύλσγαv. Σuvέ:χιοε νο σκοπιύιι και 
vo ικτιλεί, ώonou foιoot οτοv πρώτο 
ιξωyήιvο οικιομό. · Εκσvι zoom και no 
ροι<ώ.οοθούοε πς αvτιδρόσιος rων ιξω 

yήι\/iω\1, όταν ατiθovrov οτο γήrvο "' 
ρά Έμιιvι εuχοροατημίvος σnά ι η ρrο 

λιστικόrητσ του ποtχνιδιΟΟ. Τ ηv άλλη 

στ1γμή διv υnήρχε τinοτο από τοv com· 
puιer. ΓUριm. τpσμογμξνος :<οι εiδι nE· 
vιι εξwγήιvοuς. Με το IMer στο χfρι ΠΙ>· 
ροβσλούοον παντού. Προοnόθηοι vo 
κρuοτεi, ινώ 01 εξωγήινοι πuροβολοU· 

OCV );ωpiς VO χάνοοV ΤΟ στόχο. Τ 0 ί ΠΙ 

n).o, nίοω αnό το onoio ιiχι ιφuοτιι, 
οuιομάιως f{ΟΟ<Μστηκε, το παράθuρο 

και ο tοiχσςεξοιuiοτηκσvσnό ι οι; εξwyή 

ιvις βσ).ίς. τ ότι είδε όλο τον οικισμό 

κοιειλημμί\00 οπό εξωyήιvοuς, nou nu 

ρσβο).ούσοv και ικιι . "The Ιπ· 
·~· ~. ιvώ την άλλη οτryμή 
ήταν <ΠJI00901POO\ οκάvη 

τ ην iδοο στιγμή, ο ιξωγήιvος )t<lμoyί· 

λοοε ιuχοριοτημίvος, σnά ιις οvιιδρό 

σεις τωv γήινωv nou εκτiθονtοv στο t· 
ξwγήιvο πυρό. Μετό ~:κovt cχιι οπό το 

rιcιιχviδι "τhe lnvaders'' ... 
ΥΓ. Χαιρπίσμmα από ιοuς conιpu 

•erάδες της Πάτρας. 

Β. Σκάνδρος 

Πάτρα 

I Έχιοι; κσιnά σvrrίνιιο μι τον ι 
_ σαόκΑ~; 

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ Et' ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΒΥτΕS 

· Ε χω μεριf(ές απορίες σχnικό μt ιοv 

Amstrad 6128. 
ο) Μπορώ va αλλάξω ιοv CPU 280. 
β) Μπορώ vo βάλω MIDI οι !110 rίιοιο 

home compuιeτ; 
γ) Μια lιght peπ πάσο nερίποu κοοrίζtι 

και μπορri vα ΧΡI)Ο!μοιιοοηθιί ποιιθεvό 

αλλού ικτός σnό το αχιδiοσμο, 

δi Έ110 lfiOtiSf οι ιι μπαρεi 110 μοu χοη 

οιμίψ. 

ε) Πσιά η δοuλflό ιου πλήκιροο ΤΑΒ. 

στ) Τι κιivει η ενιολι1 Meτ!J": 
Ο Πώς μπορώ vo πάρω ιο lostιngδιoQc> 
ρωv nροyραμμότωv, ()(tός αnό tO tιό· 

τημο τοu l:$(bρl' κατά tO Οόριωμο; 
Α Καvιλλiος 

σ) ·~. Το pόw ΠΟ<ι pncριiς uo 
κάνtις. σrηv κολύrtρη περ;mωοη. 

eivoι ιισ προοθίσεις μιο πλσκiτο μt 

ivσv διύτιρσ ιιιιξιp!(ιστή. ο ο 
ποiΟζ όμωι; Oa tt<rtλι4 πόvτα )(fJiη 
<βοηθού •. β)/kβιrίως. Στην σyορό 
κυκλοφορούν άςιθαvο τiτοισ ίnιeτ 

ldces, JJό~<> τ συς η μαζί pι Sdmρ/ers. 
γ) Γ ισ rη lιghι ρeπ, 6ιν (ίρω. Γ ισ το 

fiΦt ριmόρως, pπορώ wσou πωόn 

η rrμή rοιι κι.μ:nιιrrσr οπς S. α» 
IO.IXXJ δρσ,\pίς .aι μπορι; vo ψη 
αιμαποιηθΕί (όπως ι>Ισ το πιρ~ 

ριισκά) ot όλσ τα προyρόμμοrο 
που συvtpγόζοντσι μαζί τοιι. Τ σ nι· 

ριοοάτιρσ (Jlfkrισ οπό ουτό είvσι 
σχεδισστικ6 (ον όλ' όλσ). 6) Σι γι· 
vικίς •·ραμμiς or χρήοι1ς εμάς mou· 
se civoι παρόμοιιςμι αυrΕς roυbghJ 
pen. ΤοnοvrιΊιfιόμω(ιί~ιοοτολύmο 

&o6dicμivoaτouςι~k. μι 
αποτi).ιομα c:Mo κο• ntiJIOOόrEtJO 
nροyρόμpστο w οννιργάζονrαι 

Jl(lζi rou. Στον Am:;Ιr..ιd. το πονriκι 
που i:ttr mικραrήοιι πφοοόrtΡΟ 
ιivαι roAMX, rοοποιΌσυvοδιύιται 
απ<) αρκFrές fΦ(Jρμογfς που το ΕΚ· 

μεrολλιύσvτσι. ε) Τοπλιjκτρο ΤΑΒ 

ιivοι ivo σnό τα πλήκτρο ικfίιιο 
ποιι θυμίζουν rη Ο\ ""Ι των οπο).ο 
yιστώ\1, Jll' rovς μσκριι.οiχ; Προ)ό-

1'1)1)(' ""'(· rος t~xoιil:. Το 
nλήκτρο ovrό •πσιρwι ζωή• οι 

προγρόιψσrσ mΕ(ιριwίος κιιμf. 

'""'· προαl)iτοvrσ., καθορισμίι.σ 
&aσrήμcr(J σrο κιιJιιvο. στ) Η ι 

vτoλri M~t9<' ινώvιι δύο πρσγρόμ. 
ματοοιt1ι>ι<'. Z:l Μσιι• τιιvιvτολή 
Lrst φυοικάΗ 

ΣΠΑΓΓΕτι PC 

Πριν οπό t \(1 χρ ι)v. •• οnί 1ι( 1 ηοσ ίνα Qli. 
wιιι Prode>t μι CGA και Ι dnve EW 
ορκπά εuχαρισιημιvος, α)) ό ίχω ης 

εξής σοορίεr; 

ο) Μπορε' va οuνδιθιi ο PCI με"'" 
Amstτ•d PC 1512 (ιχιv ιιρμοιικό), γιο 
σνταλλσyή npoyρ(ψJι(Jtωv; Πώς; 

β) Έχω διαβάοιι όη μrιοpεί ο PC Ι va 
tχει κόρrα EGA Εί~ο<ιι ολήθιιο. Πόσο 

κοστίζει; 

γ) Σuvδiπσι ο PCI μι ιγΊ;ιιωΙΙη tηλεό­
ραση; Αν vοι, πώς, 

δ) Μποριί ιο drι<-t 1:;41 roo CB.\1 vo 
δoul~ σrov uno) ογισrη μοο, 

Γ Λιισς 
N(Joιi(XI 
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α) Η σύνδεση μπσξύ δύσ υπολογι· 

σrώv μπορΕί ικι πραγματοποιηθεί με 

rη {iciιθEIO rωv θvρώv R$232 και 
κόποrου nρoyρ(Jpp(Πoς επικοιvω· 

viaς. β) Κάθt συμβατός υπολαγι· 
στήι; μπψί ι.σ δεχτεί κ6ρτσ EGA, 
ε~' όοοv διαθέτει τις απαραίrηιες 
υπσ6αχiς tπiκτασικ. Για περιασiJ. 
rtρες πληροφορίΈς. μπορείς ιχτ σ· 

πευθυv&iς σrο conφuter shcps. 
γ) Έτσι όπως εivσι, όχι. Θα ΧΡΜ· 
σιεi vσ προμηθευrεiς μια ειδική 
κάρτα ι< σι va rηv τοποθετήσεrς στοv 
uπολογrοτή σου, η οποία θσ οου δί 
vιιτσ κστ6λληλσ βύσματα RCA για 
rη σύνδεση υπαλογιστιi · TV. δ) Τ ο 
drive τοο Comrnodore ι·ivor σειρισ· 
κό. συvmώςδεv μπορεί va ουvδεθri 
με rov PCI. 

ΕΚΠΑΙΔΕvτΙΚΟ SOF1'WARE 

01)101Jένες υποδεiξιις: 
I} θο ήωv κολύτερο 0\1 δημοσιεύστε 
περκJΟότερο n$Χ)γρόμμοτο σχολικοU 
περιεχομέvου. γιο τοuς μσθητές nou θέ· 
},ouv vαασχοληθοί>v nρογμαηκό με τοv 
unol.oyιoτή γιο vo Ι!οηθηθούvστα μαθή· 
ικπο κο ι γι' οuτούς nou txouv βορεθξi 
ta περισσότερα games. 
2) Προτεivω vα υπάρχει παροοοiαση ο­
Ι*)μένωv κο:ιvοl)ρyιωΙJ ηλεκτροvικώv 
01>01<εuώv, πράγμα nοοθα Βοηθήσει στη 
βιλήωση της ύλης του περιοδικού. 

Α. Τ. 

1) Αvυπιjρχσvκοισvκυκλοφορού­
ασν στηv Ελλό6ο, τότttυχαρίστως 
θα τ σ πσρουσι6ζσμe. 2) Νομίζω ότι 
yro το σκοπό αυτό υπάρχΕι ι)δη μια 
οτι;λη, η Ηί Tech. Ανόμωςηοτιiλη 
δεv εivαι ακριβώς αυτό που ζητάς. 
τότε δΕν έχιις παρά va μας γράφεις 
n;Q οιιcλυτικό rιr; ιδΕες (}()U. 

ΓΕΝΙΚΑ ... 

Είμαι κάτοχος εvόςAmslrad 6 Ι28κοι θα 
ήθελα vo μοu πΕΙς: 
ο) Au ouoδt<J<ιJ τοv υπολογιστή μοο μr 
χασπόQωvο~ το nοιχνiδιο <ΗΙ)ν κοοέτο 
θα ιίνοι iδιο, στο γιχιφικό κοt στο υπό· 

>.oιna χοροκτι1ρισηκά, με αυτό tης ίκ· 
δοοης σε δισκέτα; (ΙΙιλόμε \'10 το ίδιο 
=ΙΟ1ΧViδι κοι οτις δύο nfριntώοεις). 
β) Είχα αγοράσει το R•sιon (original} και 
ότσv είχα φτάσει mηv φiτη πiο-το, noo· 
tοίι γivo κάποιο κiνι}Οη, το nωχνί6ι έ· 
Κ(l'lr"( Cra$h. Τ 0 fnf:Qtρεψσ, Ολλά ούΤΕ ΟΙ 
i&οι οι υπεύθυνοι γvώριζοv γκηί. Μι)· 
πως ξέρnε πού σφεiλnοι οοιό: 

Α. Νημπέλλο 

ηλογρα ' 
ι α 

σ) Συνήθως tίvσι ίδια. Μερικές ΦQ· 
ρέςόμως, roπaιxvi6ιoe6ιoJ<tτant· 
ριέχει nιρtοσότεροgaΠJeαπ • ό,τι το 
οvrίοτοιχο σε κασiτα. Πτοιες περι· 
mώσtις, βi{kιi(J, εivσι σπάνιες. Τσ 
γραφικά. ωστόοο, πcρσμivοοv n<i· 
vrσ το ίδια. β) E6v το παιχνίδι ')Ο{J­
τώιιει διαδοχικ(t κομμάτισ aπό τη 
διοκέτα, τότε πιθcvόv ιιQ vπάρχιι 
πρόβλημα οτο ουγκtκρψέvο file, 
ποu nφιίχει τηv τρίτη πίστα. Av6ιv 

συμ/ktίvει αυτό, τότε. .. 

ΑΔΙΑΒΑΣτ Α ΚΑΣΕΤΟ.ΩΝΑ 

Είμοι κάτοχος ενός Sρ«lrum 48Κ και 
θα ήθελα vo σε pωτήοω πώς θο μnορο(). 
οα vα ρt>θμiσω την κεφαλή του κοοεtο· 

φώvοu μοu. Χρειόζεrσι νο πάω σε κά· 
ποιο compuleτ shop γιο vo μοο τη ρυθ· 
μioouv, ή unάpχε1 φόπος vo τη ρυθμίσω 
μόvος μοο; Επίσης, θα ήΟελο vo σε pωτή· 
σω ov οι εnεμβόσε1ς που δημοαιεύικ; 
μπορούv vo yivouv σε οvτiγροφσχαι όχι 
σε πρωτότuπο προγράμματα. Θσ ήθελα 
τη γvώμη σου για τον Specιrum t2, ou· 
γκριvόμενο με τοv Amstrad 464, ποιό 
εivοι καλύτερο; 

C>. Τζομηίρης 
Θεοοολονiκη 

Δεν είvσι απαραίτητο vσ τρέξεις 
αε compυter shops. Οι πιο έμπεrροι 
χρψrιες ρυθμίζουν μόvσι rους ro Ο· 
ζψούθιο rης κεφολής, αλλό αυτό 
χρειόζπαι παλλiς δοκιμές. Αν 6εv 
φημίζεσαι yro τηv uπομοvή σου, υ· 
πάρχουv fτοιμες ι<ασiτες που κά· 

vουνσυrιiνοκριβώς rη &ιυλeιά. σε 
{kιηθσύν δηλαδή VQ ρυθμίσtις τη 
γωvία ονόγvωσης κατάλληλα. Οι 

επeμβσσtις (θο εvι.<>είς φοοικό τις 
όπtιρες ζωiς) ισχύσυν για τις (t· 
κλdδωτες εκδόόεις τωv παιχvι6ιώιι. 
· Οοο για τους δύο υΙΙολοyrατές, 8· 
vaι αε γενικές γραμμές ίδιοr, με μια 

μικρή υπεροχή του 464 στα γραφικά 
ι<Οι rov ιlχο (κcι φοοικ(ι το Π/Χ)· 
γρόμμστα). 

ΕΚ· rΥΠΩθΕΙΤΩ 

Πρόσφατα αγόρασα έvα εκtυnωτή Sιar 

LC·lO~ ο οποίος ιivo1 Commodore com· 
patίble και θα οε nοροκολούοο vo μοο 
λύσεις ης εξής απορίες: 
1) Θέτω τον εκτυπωτή off Ji11e και οπό 
το control panel διαλέγω, με ι ο πλήκtρο 
Ρrίπ ι Piιcl>, ιηv επιλογή CondenS<d Εlί· 
Ιe . Κατόπιν, διολέγw . με το πλήκτρο 
NLQ lype style · μιο οποιοδήποτε εnιλο· 
γή {cour-er, sanserif. courier iιa)ic κ.λπ.), 

οπότε κο ι ονόβουv το οvτiοτοιχα LED. 
· Οταu όμως ξαvσπστώ το on lίne, έΧΟ· 
νιος τελειώοε1 ης εr11λογές μQI), το LED 
του NLQ σβήvοοv, εuώ πορομέvοοv 
κovc>vtκό σvομμέvο το LED των prinι 
ρίlch. Γιατί σuμβοiv" ουτό: Μήπως δεv 
μπορώ vα έχω π.χ. condensed elite cou· 
rier χοροκτήpες; Μήnως έχει βλάβη ο 
εκτunωτής• Ας οημειwθεi ότι, με τις unό· 
λοιπες επιλογές του nλήκτρου Print 
Pitch, δεν σuμβαίvει το iδιο φσιvόμevο. 
2) · Οπως εiοοι γvωστό, λόγω τοο chίp 
τwv ~λληv1κώv ΠΟΙJ Εχει ο εκτυπωτής. 
ότσv ε-κτuπώvει m draft quaJity, δivει tλ· 
ληvικούςχαροκτήρες. Υπάρχει κσvέvος 
τρόπος, με τον οποίο θα μπορώ vo δοΙ>· 

λεύω σε dr3ft qualίty, με σγyλικούς χα· 
ρσκτήpι:ς; Eλniζw να μη σε κούρασα κο ι 
οuγχαρητήpιο γι<ι τηv nλούοια ύλη. 

Π. Μαρκόπουλος 

Ι) Το γεγαvός ουτό 6εv 8σ πρiπει 
vo ot ονηόυχtί. Απλώςθο πρέπει vσ 
βσλεις λίγο vερό στο κρασί (}0\), 

σχετικά με τους 6ιaθiσιμους τύποιχ; 
γραμμ{jτωv. Οι condensed χαρακrή· 
ρες δεv μπορούv va τυπωθούv σε 
NLQ ποιόrητα εκrύπωοης. Για το 
λόγΟ συτό, ο tκτυπωτής ακuρώvtι 

μόvος rov τηv mιλογή, μόλις {Jρtθti 
οε ι<οτόσrαοη οι) Jine. 
2) Ομολογώ ότι δεv κατ6λα{kι σ· 
κριβώς. Δtν μπορtίς VQ tκrυπώσtις 
σyγλικά; Μα αyyλικοί ι<ar ιλληvικοi 

χορακrιiρες βρίσκοvτσι μαζί στο 

otr τ()() εκτuπωrή οου, και σε δια· 
φΟρετικiς θiσtις, fΠ()j)Evω<; 6εv 8ο 
πρiπfl vσ i)(tις πρόβλημα. Το τι 8ο 
τυπωθεί εξαρτάται πεpιοσότερο σ· 

πό το πρόγραμμα που }(Ρησιμο· 
ποιείς κcι λιγότερο σπό rov printer. 

Ο ΑΝθΡΩΠΟΣ ΤΗΣ ΤΡΑΠΕΖΑΣ 

Εi~ιοι ι2 χροvώv κο' nριv λiγο κσιρό 
σnάκτηοσ ενο 612$. · Οηως κατ<ιλαβοi· 
vεις, είμαι vέος οτο χώρο τwv uηολογι· 
οτώv και fχω ης εξής: οnορiες: 
J} Τ 1 ΟΚρ1βώς )(ά'VεΙ το πpόγρο~ψ0 

Bankm~n κοι ηώς QΟρtώνειαι: 
2) ·Ε χω αγοpόσει1ο nοι.χνίδ> "Thundeτ· 
blade" και ότΟ\I eμφοvίζnαι •1 οθόvη, 
πορόλληλα εμφοviζηαι οριζόvτιο μιο 

ρίγσ (•1 οθόvη δεν βγaiufl ολοκληpωμέ· 
vη). Υπάρχει πρόl\λι1μο στη δισκέτα: 
3) Τ ι mouse ποiρvει ο υπολογιστής ~ιου 
κοι ot η ακριβώς χρηοφtύει: 
4} ΠώςφοpτώvοuμεαεκόΟιγλώοσο τα 
πpογpόιJμοτο: 

5) Ποιό ιίV(ιι το πιο γνωστό nροyρόμ· 
ματα εnεξεργοοίσς κιιμέvοu στον uno· 
λογισιή μοu και πόοο κόvouv; Είvοι Ο· 

nοpαiτητος ο εκτυπωτής; 

6) Τ1 εivaι το reseι• 
7) Τι εivοι κ σι ymτi χρησιμοποιούνται τα 
listιngs στοv προγραμματισμό; Πώς το 

ΦΟρτώvουμι: 

8) Με nοιόv τρόπο μπορώ vo μεγολώο<ιι 
ιη μvήμη του υπολογιστή μου; Σε τι θο 
χ.ρησψεί>οει; Πόσο κάvι:ι αuτό το nφι· 

φερειακό (ποο μεyολώvfl τη μllήμη): 

9) · Οτοv iχοομε τρίο προγρόμμοτο σε 
μι(Ι πλευρό tης δισκέτας κ οι Οέλοuμε vo 
οβήοουμε ή V(ι οντιγpόψΟυμε ;ο έvο μό­
νο. τι πρέπει vα κάvουμe; 

Β. Καροπrταος 

Ι) Τ ο πρόγρομμσ &πkmaπ δεν tί· 
vαι riπoτe άλλο από ίνα utilίty, που 

6ιοχtιρίζιτοι τα αχρησιμοποίητσ 
64Κ rου 6128. Ως γνωοτόv. ο Z8Q 
μπορεi vσ χρησιμοπΟJήσεr συγ,χρό­

vως μόvο 64Κ. Η υπόλοιπη μvήμη, 

ov και &v eivaι άμεσα εκμετολλε.ύ­
σψη, μπορtί ι<ι χρησιμοΠ()ιηθεi ocv 
RAM dίsk, γlΟ οποθήκευοη 6ε6ομi· 
ιιωvήεικόvωv. To&nkmanεφo&ά· 
ζet τοv An)s/r<td μΕ μερικές mιπλέοv 
RSX tνrαλiς. οι οποίες χρησιμα· 
ποιούv τη μvήμη γtQ σnοΙJήκεvση ετ· 
κόvωv ή αρχείωv. 2) Πρcφοvώς το 
πρόγραμμq είναι σπασμένο, ή πα, 

ροvσι6ζf1 κ6ποιο πρόβλημα με το 

<Ι>όρτωμσ της οθόνης. Αν {Jiβοια ro 
πρόγραμμα ουvεχiζει va φορτώιιtι 
κα\.'Qvrκά, τότε δεv iχεις παρά νο 

ογvσιiσsις ro πρόβλημα. 3) Ο 6128 
&v οuιιΟΟεύεrοι οπό κόnοιο καφο. 
Οι(Ι)μfvοιι ποντίκι, αλλά 6i)(t1αι6ι6· 
φορσ αvι(άρτητο περιφερειακά, σ· 
πό το οποίο το πιο γνωστό εivaι το 

ΑΜΧ. 4) Αυτό t(ορrότσι από τις ΕΙ · 
6ικiς evraλiς ελέγχου rης γλώσ­
σας. Περιοσότeρσστσ manυa/ τους. 

5) Προγρόμμσrσ επεξεργασίας 

Κ>ψivσο υrιόρχουν παλΜ: ΓΡΑ· 
ΦΟΣ. ειιτε κ.λτι. Ο εκιυπωrής, ov 
θέλεις ι.σ δειςσυτ6 που γρόφεις στο 

χαρτί. ει'-.χτι αποροίτητα;. 6) τ ο ((!· 

seι επσvαφjρει τοv υπολογιστή 
στηv κcr(ισrσσιι nov /Jρiσκιτοι ό· 
τσvτοvσvοίγετς. 7) Tolistingεivσιη 
γραπτή αnΕJκόvιση ενός π(Χ)γρ(ιμ· 

μοτος καr περιέχει όλες τις εvτολiς 

ΙΙΟu ΧΡΙ}()ιμοποιιif)ηκαv. Γrα rη δια· 
6ικασίσ k>adins, ιοχύtι η ίδιο απ(j. 
ντηση με την eρώτηση 4. 8) Mt κό· 
ποιο ncριφερειακό extra μνήμης. 

Περισσ6τtρες πληροφορίeς στα 

άf)μΟΟιΟ COΠιf)<ιter shops. 9) Τ 0 

ιrn>nιιa/ του 6128 οvσφέρει πολύ Ο· 
vσλυτιι<<ί cυτές τις ntpιmώσtt(. Τι 
θα 'λeγες ιια το διαβόσf!ς λιγ6κι: 
(Έι.σ hιπt: κοίrαξe τις Ε:ΙΠαλiς/eτa 

και {ίleco rου CPM). • 
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COMPUTERS COMMOOORE 64 - 38.000. COMMOOORE 
ΜΕ δεκίιδες ιtαιzνίδια + δισκετοθήκη + 2 joysιicks + 
χάλu.μμα + εi.ληνι..:ό manual 79.000. ΑΓΓΕ.ΛΟΣ. 

1280 - 88.000. ΛΜIGΛ- 128.000. ΛΜSΤRΛΟ 6128 425828 ΠΑΤΡΛ. 
SPEcτRUM 128 + 2 + 92 ΠΛΙΧΝΙΔΙΑ + JOY- -60.000. ΛMSTRΛD 664 • 52.000. Κο; ΝΙΚΟΣ. 
SτιCΚ • MONITOR • ΒΙΒΛΙΛ • 80.000 ΟΛΛ. ΔΗ· 5239744 • 5731666, ΠΛ. ΟΜΟΝΟΙΑΣ 10, 4ο; όροφο;. 
ΜfΠΡΙ Ι Σ 9029933 ΚΑΙ ΜΙΑ fΚΠΛΗΞΗ !!! AMSTRAO 6128 πράσινος • jo},.ick • διο<έtι;ς 

με Ι'ψογρ{φματα + ..:-αλώδιο συ\·δέοεως κασετοφώνου 
COMMOOO RE 64 DRΙ VE 1541 . Κοσε<όφωνο. μεuπο>.οyισ<ή.ιιόνο60.000δρχ. Τηλ. 2510800. ΓΙΑΝ-

ΠΩΛΕΠΑΙ Specιrum 48Κ • Κοσε<όφω,·ο • Joy- Joysιick, 50 Κασέ<ες. 50 Δισ<&•ι;ς Γεμό<ες ΠΑΙΧΝΙ- ΝΗΣ. 
stick + lnterface + θιβ).ίσ + 100 πιηχνίδια σε τΙ ΜΗ 

ΔΙΑ. Δισκε<οθή<η. ΛΡΙΣΊΉ ΚΑΤΑΣτΛΣΗ ΜΟΝΟ 
ΕΥΚΑΙΡΙΛΣ. ΚΩJ:τΑΣ 7796045. 75.000. 4527757. 

ΠΩΛΕΙ1Ά Ι ΑΜSΤRΛD6128έαρωμοςμεήχωρί; 

ΕΥΚΑΙΡΙΛ! SPEcτRUM • JOYSΊICK • Ιnιeιface 
το TVTUNER (μεταφέrιει mοι1ίtοrσεέ.yχρωμη τηλεό· 

ΠΩΛΕΠΛΙ CPC-6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ (17 ΜΗ· ραση) Ι.όyω αναχώρησης στο εξω<ερι<ό. Τιμή χαμη· 
• 200 ΟΑΟΚΑ ΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ • Βιβ).ία <αι ΝΩΝ), 2 JOYSΊICKS, 24 ΔIΣΚfτΕΣ. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, λή. Τηί .. 6421209. 
r.εριοδικά 39.000 δρχ. Ιlασίλης 6444179. GAMES, MANUALS 90.000 Δρχ. τιιΛ. 03 1-303872. 

ΠΩΛ ΕΠΑΙ Amsιrad 6128 (πράσ"·ος) • joysιick • 
SΙ•EcτRUM PLUS MεJOYSTΙCK inιcrfacc <αι nρο·ιράμμαtα • nεριοδικ:ά . βιβi.ίιι. ΒΑΣIΛΗΣ 

προγράμματο. σχεδόν ~αινοUρ'(ιο;, τιμή έκπληξη! ΠΩΑΕΠΑΙ ΛMSTRAI)CPC 6128 με μονόχρωμη 5719065. 
Τηλ: 4952664 Βασίλη;. οθόνη. σχεδό'· α~ιεταχείριοτο;. Τιμή }ΙttρηtΟίς 

55.000. Τηλ. 2014672 • 2028900, Νί<ο;. 
AMSTRAO PC1SJ2 ΕΓΧΡΩΜΟΣ Ι Driνe • πο-

SPEcτRUM +,όριο τη καtάοταοη.ΙΟΟ παιχνίδια, ντίκι + σκi.ηρό δίσκο 20ΜΒ + Joystick + κάρταjo}'Stick 
joysιick, kcmpsιon, βιβλία, ΜΟΝΟ 30.000. Σtέλιο;. AMSTRΛD 6128 πράσινο; • 40δισκέτες '(tμά<ες + aντισtαηκά + liglll pen • πpο'fpάμμcιτα ΜΟΝΟ 
2931742. πιιιχvίδιa .. 2 δισκετοΟή~ες t Joys-ιick ολο~cιί\'Οuρ-yιο 250.000 δρχ. ΔΩΡΟ ΠΛΗ ΡΙΙΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΠΙΣ Λ-

(6 microswiιch) + 50 Ιttριοδι~ά Ύt~ιάτα σπcισίfιΟt:cι. lΆRI SOOXI.. Τηλtφω•-ο 9029935 5-9 ΙΨ· 
S I'ECI'RUM +3, παιχνίδια, βιβλία.jοysιίck, πε- βιβλία, χάρ<ες <.ό. 692 1524. Γιά,'Vης. 

ριοδικiι, iιnerfaoes, δισκi:tες, κασέτες. 48.000. ΝΙΚΟΣ ΛMSTRAO PC- Ι 512 • 2disk driνcs • mouS< (<αι 
2312192. AMSTRAO 6128 Πράσιμος • TV modulaιor • joy- εκτuπωt:ής ΟΜΡ-3000), ολοκαίνο-υργια. σε κaταnλη-

sιick t 12 δισ.:tτες με ολοκαίνουργια ποιχ\·ίδιο και "'<ή uπερεu<αιρία. Τηλ. 6912865 • Λπόγεuιια • βρά· 
Discology + n1anu::ιl όl.α μαζi 75.000. Γιώρyος δu. 

ΕΠΩΦΕΑΗΘΕΠΕ! SPEC'fRUM+3 + JOY-
9937132. 

SΊICK • 45 προγράμιιαtα (PACMAN IA, BASKfτ AMSTRAO 1512 200 Πωi.είtαι. ΤΗΛΕΦΩΝΗ-
ΜΛSτΕR ... ) • 2 βιβλία+ Ι connceιor • δισ<ε<οθή<η. ΣτΕ ΤΩΡΛ ΣτΟ 6817464 <. Γιά,•νη;. 
ΘΕΣ Ι ΝΙΚΗ (031) 265856. Τιμή σιιζηtήσιμη. ΕΥΚΑΙΡΙΑ! ΛMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜ. 85.000. 

· Εηρωμη οθόνη 6128 50.000. Πράσινη οθόνη 6128 
AMSTRA D 15120 Ο Μο,-οχρ. • ολο<αί,·οuργιο; 

ΠΩΛΕΙΊΆΙ ΖΧ Specιrum •2 ΕΝτΕΛΩΣαμε<αχεί· 30.000. ΑΚΗΣ. 4128676 11 r. .ιι . • 3 μ.μ. 
r:wί.είτοι μαζί με πpο'fράμμcιtα. Τιμή φ<l\'tαστικι) · 

ριοτος. στο (Οιιτi τοu • 2 JOYSfiCKS. Κa1άσ-τcιση εu<ολίε; δε«έ;. 922.1555- 9238213. 
ΑΡΙΣ'!Η. Τφή εuκοιρίας. Ρέnπας Γιάννης, Μιλήτοu ΕΓΧΡΩΜΟΣ! AnΙSιrad 6128 + ΑΊΥλοεί.i.ηνικό 
13. tηl.έφωνο 82 19024. manuals + 50 rιεριοδικά + JO)'Siick + 26 δισ(tτες ( 120 Α 1ΆfΗ 520. πωλείται σε άριστη "'στάοταοη. με 

r.αιχνίδια) . Κάθε tλεηος δωός. ΕΓΓΥΗΣΗ Ι μήνα. r.ολJ.ά προyράμμαtα. Τηλ. 9567401 (•ρωί), 9822583 

COMMOOORE 64 • DRIVE 1541 • τ.ολλά προ-
(0551) 21376. (απόΊεuμα). 

γράμιιατο οε δισκέτεζ ΔΩΡΟ το κασετόφωνο ΟΛΑ 
ΜΟΝΟ 60.000. Τηλ. 8816764 ΚΛΕΟΜΕΝΗΣ.. AMSTRAO 6128 Αχρησιμοποίητο ΕΓΧΡΩΜΟ 

ΛTARI 520SΤμεδiιοdrίη-s3.5"πωλείtαι 100.000 ελληνικό Manual. ΔΥΟ προγράμματα Ε«ξεργασίας 
COMMOOORE 1280 • ΜΟΝΙΤΟR 1901· SEI- Kεψtvou. Εy'(Ιιημένο 83.000. '· ΜΟΥΡΟΥτΗΣ. 

δρχ. ΤηJ .. 8049877, Λάμnρας. 

~ΟSΗΛ- GΡΙΟΟ- 200- ΔΙΣΚΕΠΣ- Κ.ΛΠ. -όλα μαζί 72 12160 ΠP!iiNA. 
- ή · ξεχωριστά • ΑΛΕΚΟΣ. Τηλ. 3461918. 

AMSTRAD 6128 ιφόσινος, εΗηνικό :n:ρόyραμμcι Λ Τ Α Rl 520ST μεοθό''ΙJ- •ωλείtαι σε χαμηλή ημή. 

επεξεργaσίας κειμένοu και πρό-yρομμα μοuοικής και 
i!pολiιβετε πολ).ά εξτρά και πnιχ,·ίδια. Άηελος 

8065575. 
COMMOOORE 1280 • Finallll+ δισκετοθή- JOYSτJCK 55.000. ΑΡΓΥΡΗ Σ 267489 Θεσ/νίκη. 

<η με προ-ιράμμαtα 85.000. PRΙNTER MPS 803 
~-000- Τηλ. 9935126. Λστέρης. ΠΩΑΕΠΑΙ Amsιrad 6128 πράσινο; • δισ<εtοΟή- ΑΜΙGΛ 500 MONJτOR ΕΓΧΡΩΜΟ ΠΡΛΣΙΝΟ 

κ η • 14 δισκέτες 'f&μάτες + βιβλicι • mιxlcm t joysιick . Με ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ ΠΩΛΕIΤΑ Ι 175.000 δρχ. 

COMMODORE-64,σεAPIΣlΉ ΚΑΤΑΣτΛΣΗ 
Τιμή σιιζηtήσιμι) . 8313296, ΚΑΤΕΙ'ΙΝΑ. Τιμή σιιζητιjσιμη. Ανtώνης, τηλ. 9618854. 

+ Κaσετόφω\'Ο + Joysιick + Supcr Basic + Spc«h 64 t 
64.1 Specιrum • ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ <.ά. σε ΊΙΜΗ EYKAI- EYKAII'IA!!! ΛMSTRAD 6128, πράσινος (λόyω AMIGA Ι 000 512KII RΛΜ. έyχρωμο n>oniιor. 
ΡΙΑΣ. 7752240, Πάνος. αΊοράς PC). εηi>ηση. βιβλίο. 25 διο<έτες, 100 ΤΟΡ n1ou.sc, n1anιιals. ί!tριοδικά. 55 δισκέtε~. Τψι)Ι65.000 

gamcs. αντιγραφιχά. '(i.ώQotς. εκ-παιδεuτιχά, καλiιμ· δρχ. Τηλ. 2799115 Νίκος. 

COMMOOORE 64 + <ασ&<όφωνο • joysιick + 
sιατα . μό\'Ο 64.000. Νtiνος. 0841 /2814i. 

βιβ).ίcι • rιαι):\'iδιιι. σε άρισtη..:αtάσταση t\UΙ σε λογι· AMlGA. flω/.οίιvται: Α Ι ΟΟΟ• Ί:ηρωιιο moniιor. 

<ή ημή. ΤηJ •. 2628707, Δημήφης. AMSTRAO 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ • 2.1 ΔΙΣΚΕτΕΣ 190.000. MIDI Profcssion•Ι (DIGIHC'II). Επαyyεί.-
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μοtι~α :.:ροyράμ~ιατα. ΕΗ.η\·ι-.u Sorι~Jrc: (Ktψt:\"0-

rρa..,ι. Aρzcio. ι\οyιση<ά Φι>IJ.ο) Γιu•νη; 7662762. 
Σ:tφο•-ο; 24750JO 

α. LAP'fOΙ' Daιa Genιral One model2. μι 10\18 
HD. 1>0>7. 2 σcιριο•!;. 2 ~οράΗηl.ι..;. RTC Τιμή 
Jso.ooo ΙΡ< α.•ol.i._). β. εκηnπτιιt Sιar SDΙ5 

ομ.εταzcίριστοςοc aoi.ί ..-<ι}. ή ημη. Πλη~ί~ στο 
92.1$672. Κφια•ο; 

ΥΠΟΛΟΓη:τι ΙΣ H)undaι Supcr 161 σχcόό,ο· 
μttaχιίριοτο.; μt 2 dl)}; drι,·c:ΙΙ -.ιιι αρ..-ιτu na';('ΊΟιο 
<ωi.είιαι. Τηλ. 6830924 ~ 11 μ μ 

ΠΩΛΕΙΊΆ Ι OLYMI'IC DATA 2 PC ΜΑ71 ΜΙ· 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟθfΙΚΗΣ ΚΑΙ ΠΕΛΛ 1ΌΛΟ· 
ΓΙΟ. 100.000 δρz. 9830168 g.10 μ.μ. Γlι\ΝΝΙΙΣ. 

WAI'IG 1'/C και Ι'RΙ ΝΊΊοR STΛR αχρησψοnοlη· 

το. στ<ι κοuη6 τους σt τψή t\Ιt;αιρiuς. Ί'ηλtφιι)VΟ 

}610918. 

ΠΩΛF:Ι'ΓΑ Ι : Οί.οκαίvοvρyιu; SCIINI· ΙDER I'C 
S12KBoto κovti ωu• Sμtjνt;ιyyiιηoη • ΜΟΝΙ1ΌR 
MMI2 • 15 Διο<έtt; • 5 Βιβλίο. Λ~ίο; 120.000 μόνο 
95.000. Πολλt; Δόσ<ι;! 77907}2. ΘΩΜΑl 

ΠΩΛΕΙΤΛ Ι ΙΒΜ PC-XT. 2 DRΙ V!oS. COI.OL R 
GRAPfiK'S. ΟθΟ'\11 I8M. PRI'\ΠR ΙΒΜ 11\HI 
ΕΥΚΑΙΡΙΑΣ. ΤΗι\ 95200~J 3·3 ιι μ ' Bι\llι\lll 

ΠΩΛΙ::ΙίΑΙ .\PPLE lle 12~Κ RAM. οθο•η 12'. 
dn\t 5l5'", ι:ολλό ,;ρσy,χφ~ιιατu. pιιu.ια Ιηί. 

4ό227~. 

ΠΩΛΕΙ'ΓΑΙ ·\MSTRAD~512121)RΙ\Ί S· I.2MB) 
ΜΕ ΕΚΠΠΩΤΗ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑ\1\ΙΑ Τ Λ ιμΙΠΟ· 

PIKO. 11\ΙΟΛΟΠΙΣΙΙ ΚΑΙ Α \.\Α 5)1.)A\I~O Π.\ 
\IIKPEΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣ[Il ΚΑΙ KATAHII\IA I \ 
ΤΗ.\ 97S434J Π.\Y\I.)Hl ΩΡΗ 0300 • 1600 

ΤΡΕΞΑ ΤΕ! ΠΩΛΗl ΛI lXI \0' Κλl\0\ Ρ· 
ΓΙΟΣ ΚΟΜΠΙΟΗ[Ρ APPII 111 KOMII \I ΜΙ ΓΛ 
ΤΟΥ ΕΚΤΥΠΩΊΟ\' ΤΟ\' ΣΙ 'ΓΙΜΙΙ Ι YKλll'l·\l 
ΠΑI'ΑΔΙΛΙ:ίΑΙ Α\θΙΙΜΙ 1'0'\ llι\IIPOΦOPIAI 
τt1ΛΕΦ. 98J8249 Ωl'~l 18-2200 KΛΘIIMI I'INΩl 

ΕΚΤΟΣ KYPIAKHl. 

ΠΩΛ ΕΙΤΛ Ι ΛpJJic llc σι uριοtΙ1J.!ιtόοtιιnι1Ι)ι,~ 
driνc S 1/4 ... ιφίισιvο ιιύνιtυρ. ι:.).λtl\'ιJ.ι) · ιι'((ί.ι~c' 
r.λη~φοi.ό'(ιο.l.ι,μ:ιι:ριί,<ψi~'V''tc.Η ΙO δtot.ttr...; ιισι· 
;ι'•ίδια, 10 δισκi:tt~ ι;rηστημιΗ'Ικt..;. lιj).. 2(ι.\Οι.ΙΟ. 
Κώσtuς S-10 ιι.μ. 

nΩΛΕΙΊΆ Ι QL ι•Jtσί.ιηιοτι).;. πί.ηρω; ι:.,tί.λιl\'1· 
<Ιμtνο.; (U.ί.φ•ι._ή ROM}. :ιολi.ά ιη.ιnuJI~ a.uι ιφ~•· 

ΓΓΕΛΙΕΣ, ___ __, 

ΤΟ SOI-T\VARE ΑΞΙΖΕΙ 

rι EI' I~~OTEI'O 

ln Pl\t- ι .. θii.OHO~ \0 ι::::οστ~ρί~ιι tη\- ιιγιή 

όιu._i,ηοη οι•θf\tι.,οίι \ΟfΙΜ;;ιfι-. όιι όί:χιται · η 

"fΗ·Jσιι tοι· · uπιί.ίι.; :tοιι οοοροιλ •ιtcιρσtι ιι;:ά .. 
ιφο'{ρuμμutα. t-: τ οι, rιόι~ό γιο· η.; οπιl.ίι.; τη.; 

.. οtηγο,Ιο.; ··\OfΙ•are"'. το Ριη:ι όη θο 
Δημοοιιί•Η Οοι~ ογγ{ί.ίι.ς ό.η πι:ριί.αμ~ά\·Οιο\ 

ιι:i.ήρr~ 0\0μotorώn~o ι-:αι όιιίλtιι\'σt) ιtα οποίο 

"όΗ θο ωrοί.ο'fί~Ο\'tιιι οtη'· τιμή tη~ οπtί.ία.;). 

yρόμμαtα. Τιμή σuζηtήοιμη. Τηλ. 64J6255 ή 2615278 
βραδ"•!; ιορες. 

ΙΙΩΛ ΕΙΤΛ Ι QL vπολο·ιιοιήςμc 5Ι2Κ μ1·ήμης. σε 
6ριοtη κοτάστοση. Βιβλία. manuals. προ·ηΚιμματ(Ι, 
οδιηίες. vnο>είξει;, όί.α δωρεάν. 64J6255. βραδινές 
ώρc;. 

SOFτWAR E 

SPECίRUM 48/128/+3. Το tχοομεόλο πρώtοι 
αn' όλου;. Μη•· νltχνειc όδι<u. Κάθt εβδομάδα •·έες 

•αραλαβt;. οnό ΑΓΓΛΙΑ. Διοθέtω πάνω οπό J.OOO 
tίιλοι.; . .αράδοση σε 24 ό>ρcς. Πλη~ρίcς: ΜΑ· 
ΝΟΣ (OJI) 767555 (θtο νi<η · ε.ορχία). Μ. Βλοzό· 
ποvλο;. Σο>κράωu; 76. θεο ,;κη. 

ΑΓΟΡΑΖΩ SPEcτRUM •2 128. ΜΕ Ε1\'ΣΩΜΑ· 
ΤΩΜΕΝΟ ΜΑΓΝΗΤΟΦΩJ'Ο. ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕ· 
ΝΑ ΣΕ ΠΟ.\ Υ ΚΑΛΗ τΙΜ Η. Κο !'!ΚΟ. ΤΗΛ 

9418464·9429549 

SPECίRUM ~8: Mη•·•ιiz\'tttιiδtκo. EXOY\IE 
ΟΛΑ ΤΑ KAI'\OYPΓIA r.οιz•·ίδιο ΜΟι;Ο ΙΟΟΔΡΧ~: 

Σι·•~χή; ο•v•·-η οπό ΕΞΩίΕΡΙΚΟ. 1052)) 105 IJ. 
10521) 21446 . .1ΗΜΗΤΡΗΣ. Δ. Ηλιόπο..J.ο;. '\ιtομή­
διιο\ 24. 

30 ΠΛ Ι Χ:-/1 .\ΙΑ yιο Sρ«trum μό•-ο 2.000. Ακόμη 
;ιιροyρ<φ•ιαta ιιιιί.οyή~ σcι; αιt:ό 7G-ΙΟΟ δρχ. Εnίοη; 
ttoψι:; ιoαottt~ 500δρχ. η μία. Τηλ. 9622513 ~1ΙΧΑ· 
ι\ I Ω .. Πλαταtώ\• 13, · A\·co ΓλιΦδα. ~1. !οροί .:-ο; 

SI'"CTRUM 48/ 128: Όλο tα καιωί,ρια προ­
ΊΡάJΙJΙ<ttα ).ό'{ω ι:ισιιy(σ·rι); αnό ε;ωtει>ικό. Τ ψ η ΚΟ 

δρχ.!! l l<σλr.ίται το l}hiliρs ιηοηiιοr 80 sιε εηί•ηση 
ιδα,•ικό yια ό). ~ιιι; te)\1; ('OΙηpuιcrs μόνο 26.000 δρχ. 
Τηλ. 08)1 · 28571 (IJLΛCK 'ΓIGER). Γιιορrο> Τiι· 
••nσ\1..:6κη.;. Νtε Χιοοtίη.: I. Ρi:&~ι\'0. 

EXETE SPEC1RUM: fl λίσηεiνοι ΑΛΕΞΗΣ. Tt,U· 
στια (1ι>).).οyή ιφο'(ρ<ι~ψlιtω\'. σι .,·ε;ιεί; Ο\'0\'tcΟΟει.: 
ακό ι~ωτιρικό. <Hti.\'0\'t<ιι στ φ· tJΗ:ιρ):iα με O\"ftΙr;O· 

tοβο).ή. Τηλcφω•·ηοιι σημtρα 65J6S72 · Α).ί~η; ~ο· 
μχοι.ρό.ιιοuλο;. Aιttoi.ίa 27Α. Ay llaρao-.:t"l'\· 

SPECίRUM 48/ Ι l8 ·AMS1RAD61~. f.κοιο­

νtιiδ<; ιώ.ιu • κα\\-οι.ριο • οοΜλοφόρηtο (iA\IES 
Ε•ίοης •Ι.ηΟο; U1ΙLI11ES. LΡΩ11Κλ. POKI:S Α· 
vηyρο.φι.;ά αrι:ό τα ~~;αί.\ιτι:ρα tη..ι ΟΎQρο~ yιο tι ί.ιιι,. 

επρα"". Όί.a to aροyράμμαtο οtι; οιο θΓΟΤΡΕ· 
Atl tιμές. Ακόμα •ί.οuσιο ΔΩΡΑ ••• ΕΚΠ.\ΙΙΞΕΙt 
ΔtκtέςκαιΑ'ΙΤΑΛΛΑΓFlΩCΑLLΝΟ\\ ~SPEC· 
τRUM: . AyytJ.o; Δοvδοον~; 2513230. Ιωοννι,ιο•· 18 
Ν. Φιλαδέλφι:ια AMSTRAD: θα•'όοη; Καραθο•'ό· 
σης 252SOOJ. Λδιi•-ων 10 Ν. Φιί.οδtλφι:ιο 

AMSTRAD SOΠ"WARL 464-664-6128·1'CW· PC 
Τερό:οtι<ι ποικιλiα πρΟ'Jρ<ιμJιάtων (καιχ\•iδια, t.φuρ· 
μοy~. γλώσσες. •••tιyραφι<ά)οε <σo!tu ή διο•tιο J". 
S 114". ΣΥΝΕΧΒΣ ΛΝΑΝ~ΩΣΙΙ, ΧΑΜΙ1ι\Ι·l 'ΓΙ· 

ΜΕΣ. Φτt1ΝΕΣ ΔI ΣΚ~ίbl, ΑΝ11Κι\'ΓΑ110ΛΓΣ. 

Τηλ. ΟJΙ '235073 6·10 μ.μ .. ΘCΣΣΑΛΟΝΙΚΙΙ Αχ&ιρο· 
ιι:οίητοu 8. 

AMSTRADOEYKAII'I El:J Ολο<οiνο•ρια χαι 
παλιά games γιο AMSrRAI) 6128. tιμ!ς λοyικ!;. <η· 
ί~φωνήοιt τώρα oto031 · J I 5779 ΠΑΝΟl LtοΟωρη;. 
Κηφισίας 21. 

ΑΙ'ΙΑΚΟ ΙΝΩΣΙΙ !!! * PATRΛS AMS'ΓRAD 
CLUB• * Σλι; κροοφtροψι ntνtι &•m« ΔΩΡΕΑΝ 
στη'' CJΊΟρά δiκο' Υις.άρΧΟ\!vόλο τα -.οι,·ο(,ριο διοφη· 
μι;όμt\'ό aροτρ6μμαtο ιη; OJopO; \fΟ\'Οόιι:οιι στη 

δ.οκi•"!οη soft~are• ΑΠΟΚΛιΙL1ΙΚΗ ΗΝΕΡΓΑ· 

ΣΙΑ ΜΕ *Α C.S.* ΙΑΓΓΛIΑΣΙ ι ... .,.,.Ι>ΙVηοtι μο;i 
μο;ΙΟ6Ι)J23260 Κόισtος Γιο"""" ί.ο; ·Αρα,οι27 • 
Πάtρa Πραιψηοη ΣοΡβοtο<ι Ι""'" η Η μ μ. <οι 
ΑΠΟΠΟ.\Η λ YθHMEPQr.;• 

A:'II SίRAD 6128 · 464. ΟΙ. ο ta ο•ιχί.οφΟρηtο 
::αι1.\;δια . λ\'tιfι.)Q•I'-0 οι .. oJ.t; τιμι.;. Τηi .. 29152}6 
15.30 • ΙΚ-30_ Χοtζή~ Πο\'Ο'(tώτη; . Λ'ΙΙ:tφa,~ι 16 

AMSTRAI) CI'C 6118: Διοθttοι,ιιt •ο ΛΙΟΟ<ι• 
κί.οφόρηιο Gam<S ό•ω.; \I'~CL~MΛ'\S · BLΛCK 
TIGfR· 1E$TI)RΙVι.CRA7YC•\RS2 BARBA· 
RIAK 2 • 1)0LI8l Γ DRAGONS ·Ι Ιι.<ΌΜΙΙΑ 1 Pl· 
Ι.ΟΤ · ΑΠΓR DURNI R • GΜ,Γ SΓΤ MliCII 2 • 
STORM LORD · LED STORM f'ΛCKI.AND • 
I)RΛGON ΝΙΝJΑ • ROOOCOI' liGI R ROΛD • 
fΙRE fORv~·r • R • ΓΥΙ'Ι· • ΝΙ IIIIR IVORΙ D • 
IIUIIIII.I' 110111!11' ,1 (bl)ll10N) • IVIN ΓΙ· R GΛ· 
MES. Ακόμη. CYI!FRNOIO 2 • G Ι ΛΝΛ SISΠRS 
·TURBO CUP · τtiUNDERDLΛOL · ΤΥΙ1Ι Ι00Ν · 
PSYCIΙOSOLOΙER · 1101SIIOT • RΛSlΛNSΛGΛ 
(12 LC\cl<l· SPΛCb RΛCbR I!IONIC C'ΟΜι\ΝΟΟ 
".ό:. Τα ί:χοι•μ& όλο. Α\•tιypοφι.,ό (\ιttll.j .\ 2·5.1 .. αθώο; 
Jtl\t"ntutt."'> tι•tmC'\ lti:).\'W (1\·tι .. utuβολή Ot όλ11 tη\' 
[Ηόόα Τ ψι:.~ φuντασιι .. t~. Στα S παι;ιηδιο t,·α διiι· 

ΡΙΧΕL I Κ)ΥΜΟΙ 891 •• 
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rο.Τηι •. 5 Ι J~J2J ΑΛΕΞΒΣ. Ώpε; ΙΟ:ΟΟr..μ. -9:00μ.μ. 
•αθημtρΙΙ'W>- ΙΙΑfΙΑΓ~ΩΡΓΙΟΥ ΑΑΕΞΗΣ. Πύλου 
60 Kuί.t!)\'(·~,. 

ΛC:SO Ι·"Γ\V ΑΙ!Ε * yια 6128 όλα του τα <αιχl'ί· 
δια, tφαρμuytς. αvτιyραφι.ά. ΑΙ' &χετε AMSl'RAD 
ΠΙΛcΦΩΝΙΙΗΙ στο 6396872 (Χ 11ΙΙ ΗΟΣ) * ΛCS 
* !!' Ι·ΥΚΑ Ι ΡΙΛ!!! 180 ΔΙΣΚΕΠΣ Υ με εκατοστάρα 
δισ•ετοΟή,η μi>Ι'Ο 35.000 α<όιια MODEM CH3015 
μό\'0 10.000 (άριστη •ατάσταση). ΦΩΤΟΠΟΥ ΛΟΣ 
XPHHOl. ΧΙΟΥ 12 ιS343 Λy. Παρσο<ε•ή. 

ΛΜSΊ RAO 6 128 • ΙΒΜ οψl!ατά. Το <ώ.ότερσ 
-:αιz\·tι\tο ι; οι tφαρμιης σε fO.\'tασtttr:έ; nμt:.; . Προ­

οταοίοο.ιtό \'IRL'S. ΣτtJ.\"CfOtόi.η τηνΕ)j..άiα.Δημή· 
τρη; 2δ26200 \ \j,./.tl'ιoς, θριάμllοu 17. :>. Ηρά­
-.1ιιο. 

AMS'II(AI) 6 1 28-~64. ΕΚΑΤΟ!\ΤΛΔΕΣ 111'0· 
ΓI'ΑΜΜΑ'ΓΑ ι;ιοαyω-,ή α•ό ΑΓΓΛΙ Λ. Πολλά α•-u­
κλ"'!'όρητα. ι .Ι'Ω'rΙΚΛ • ΕΦΛI'ΜΟΓΕΣ. Yr.6ρχouv: 
VINIJICΛl'ORS • ΟΟιΙΟ · IIA RUΛRIAN 2 • Bιastc· 
roid} Craιy Cιιι) 2 - Cin:us Gamcs - Lasι Ducl • 
llun1.1n ΚιιΙιns Machιnc. ΑΝΑΜΕΝΟ!\ΤΛι: Running 
Μaι. • Sιurn' Ι ord- Red he:ιι Ι(<ιι ποί.λ<i 6J.J.o. ΣΤΕΛ­
'ΙΟΥΜΓ ΙΙΛΝΤΟΥ Τιμ!ς φα'~ασtικέζ. ΜιΧΑΛΗΣ 
1 ΗΛ 765.Η59.•\1ΛΙΚLSΟΓr •. ΔΡΑΓΛΠΛΝΙΟΥ& 
-\1ΠΡΑ\ΛΜι 

AMS ΓRλ Ο 6128. Το έχοιμε όλα •ρόοτοι ο•ό ό­
ί.ο' ')· \tη\' νο:ι,ηcο.Μι.:ο. Κ<ίθε tβ6ομ6&ι 'tt; -.ο ρο· 
λcιβ(;; υ:2tό ΛΓΓΛΙΑ Δtαθίτω ttρciotιo ovi.i..oyή JΙρο. 
1ρuμμάτι»v JΙ:U\u.Ι ακό ISOO titλO\ι;. nορόδοση σε: 24 
ώpcς. ΠΙ.ηrοφοριcς ΜΛΝΟΣ (031) 767555(θεσ νίκη 
• L•oρxio). ΜΑΝΟΣ βΛΑΧΟΠΟΥΛΟΣ. ΣΩΚΡΑ· 
ΤΟΥ~ 76. θι Σ. ΝιΚΙΙ. 

ΛΜS1ΊΙΛ I) 6128: Ί ερόοτισ •οικιλία ακυκ)."'Ι'ό­
pΙ)tιό\' g:ιnιc; οε tψt.; ... (α•ό 100 δρχ.). Συ,·εχή> αvα­

νtωσι1, hyγιιηιιt\·ο φόρτωμα. Λνηκατοβολή σ· όλη 

την Ηλά~. ΗΑ J GΛMiiS ι ΔΩΡΟ. Λ<οοτολίδης 
~ά;οrο-;. Παράσχ"' 2 θεσ νiκη. 031 220761. 

Λ Μ 5 1 RAI) KOST ΛS CLUB!!! Εμείς έχ<><>με ΟΛΛ 
το Κι\11\ΟΥΡΙΊλ .IIΛΦII\11ZOME~A ΠλΙΧ='ΙΔΙΑ 
ο• ΧΛΜΗ ΙΟΤ Hll τι ΜΕΣ Σε κόθt μέλος 2 ΚΑΙ­
='ΟΥΡΓIΛ /1-\Ιλ\ΙΔiλ ΔΩΡΕλ/\!!! Π.ΙΗΡQΦΟ­

ΡΙΗ (061} 322071 το• Κόοστο η yρσytt tη,· <αρσπε· 
ί.ιο(<ΟΟιtΟ η .\ισ"·'"' AMsτRAD κοsτ ASCLUB. 
Τ.θ. I 10~. Τ Κ 26110. ΠΑτpλ, ΚcΟστο; Ανtο>νό<οι.­
λο;. 

AM IGA SOFΊ'WΛII E: Όλο tαοκuκλοφόρητο 
g:ιnιes, ιιολλέ~ tφαρμοyt; σε τψtς &κπληκttκi:~ (από 
ι οοδρχ.). Virus Ι'rcc 100%. Ετιυημέ,•οφόρtωμα. Στο 
J GAMCS Ι ΔΩΙ'Ο. Λ•οοτοl.ίδης Λάζοrο;. Παρά· 
σχοο 2 Θtσ vί•η. OJI 220761 

COMMOOO RE 64-128 - ΛΜΙGΛ!!! • ΧΙ.ΙΙΑ­
ΔΕΣ ΠΑΙΧ\1 IIA'" • ΚΛ!ΕτΛ • ΔΙ!ΚΕτΛ!!! ΦΛ-

90 I PIXEL 11()-YNIOI 89 
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ι ι ι-:ι• ι ~~οτι-:ι•ο 

lcc 1'1\ 1·1 . IJ iι.oHtι~ ι·u ι•ποαηιρi~ ι: ι οι,· ι··ιιή 

ΛHthi \ψtΙI ιιι •0ΙΗΙhΙΙΙΊ ,ιcfl"<ιrι·, cif\' όi:χπσt • ι:\' 
f\ι;ι ιιιι rο ι · · ιι πιί.ί ι-~ ~οι. αφοροί• \ .. πιιροtιtι.:ά• 

ιτpη'fpcιμιιtιω. Ι· rcι ι , Ηlιι..-ό 'fHJ- η.; uη(i.iι:ς ηι.; 

hιιtη-,οριu.: .. ,οrι";ιrι-··. to PI\H. cin θα 

ΛηJιιΜΙΙLΙΗ όcιι.; ιιπιί.ίι:.:. Δι·\· :ηριί. ομβίι\·οι•\' 

1!ι Ιιpι.;; ιηοιιυο ΙftιΗι·μο κο ι όιιί•θ\•\'01) (tσ oJtoio 
!'Ιι \ R•ι Ι-ΙΗιιο·fι~Ο\ τc_ιι σrη\ rιμή rη.; οπιί.ίο.;Ι. 

'\ΤΑΠΙΚΕΣ τιΜΕΣ!!! - ΕΓΓΥΗΜΕ='Ο ΦΟΡτΩ· 
Μλ"ι ΠΡΟΛΑΒIΠf.!!! ΜΙΧΛΙΙΗΣ:4Ι8μ20. Ά'"' 
Πcτρα..-η, Αο-.;ί.ηπι.ίοι 100, Πιιρα1ά~. 

'-'Υ ΚΛ ΙΙ'ΙΛ ! · FχtttCommodorτ:; l)ποιχνίδιοδια­
λοy~ς σας μό,·ο ι.300 δρχ. ή ι ο •αιχvίδια διιιλοyήζ 
σο ζ 1.000 δρχ. σε κασέτα ή δίσκο. Υ•άρχουν ό).ο τu 
ανtΙ'fpαφt-:6 ~01 ιι ιίlίιίe-s. Στέλνω .:ο ι ανηt:αtαβο>,έ;. 
Τηi .. (031) 782ό66, Γιώργο-; Καλαιτζίδ~; · Αμ.εi,οκΙi· 
πων 82 Άνω Ηί.tο\.ιιτολη, Θεσ \'i~η. 

COMMOOORF;! Πrοyράμματα διαλογή; σο; 
100 ΔΡΧ rO ~:-.Α Κασtτα • Δισ<ίt<ι. τtράσtια σιί.­
i.οyη. λ•όμa COMMODORE Cιι;Β • ΜΕΓΑΛΕL 
ΠPOlΦOPfl • ΠΟΛ \Α ΔΩΡΑ' τΗΛ. UΙ2Γ5. 

ΙΙ ΡΟ-110 εi.ί.η\1κό yιο CO~IMOOORE 64/128. 
Αt.:όμο r~καιδιιιηι>ίι.ΙΞnαrytλ.ιαηt;ά κ.ά. Τηί.ιφcuνή· 
οτc 8959340 ι\οι ί~ο.; Γιάν,-η:;., Κονδίιi.η S Βοω.α. 

COMMODOΙ~E-64!! ! ΧΙΛΙΑΔΕ! πρ<>yράμ1ιu· 
το!!! ΦΟΟω'ΕΣ τψtς!!! Κ ΑΣΕ1Ά-ΔιΣΚΗΑ!!! Πα· 
ρcι>.αβtς ΚΛΘΕ εβδοιιά~ cι•ό εξωτερικό!!! ΕΓΓΥΙΙ­
ΜΕΝΟφόρτωμο!!! ΕΠιΣΗΣ: •l.ηΡ"'!'ορηΟείtεyιcι το 
COMMOOORE-64 SOΠΙVARE CLUB!!! 7752240 
ΚΩlΙΑΣ Ποi'Οτό•οul.uς Αyίο; Λοuρος 30. Γοιδί. 

S HO I' SOΠWΛR~ IIOUSE Amig>. C64. ΙΒΜ. 
Am>trad612~ ΟΛΑ ΤΑ ΚΛ1~0ΥΡΓΙΑ <Ι"'ΊΙ>άμμuτο 
ση~ ΚΑ.\ ΥΤΕΡΙΊ ttμς!11 Α\-τ,καταβοi.ί.; ι:tι\'10.. 
Τη) .. 9426019 • 9421649 Δημ!)τρη;. Ζηοιμο:.uιί.οο. 22 
Παί.οιό Φάi.ηρο. 

ΑΜ IGA 500 δpχ. •ράyrομμα • δισκέτα. Τεράστιο 
Ο\ί.λογή. ltίi,\'tO\'t<ιt ιι\·tικατοβολt;. Προ..-:αi.ο(.μt 
οr.οιονόήιωτε σε ο\~γκpιοη oto καl\·οίφια προyρόμ· 
ιιοtcι 6423274. Σtcιι P<J\ Σr.αyοδό>ρ<>;. Λεωφόρο-; Αλt­
ξά,·δρυζ JIO. 

AMI GA 100 1.2 1,.1 Ιlωλού,•tοι Παιχνίδια- Uιiιi<ι<> 
α11ό Τι:ρ<ιστι<ιl\ι).λογή. ΤΙJΙές Κατ-ιιπλφ:τικtς. Δ'σ~έ· 
τι:; μό\'ί> 250 ΔΡΧ tΔί,·οι.με κat ΚΕ!Χ(Σ}. Σtι\'tχή.:; 
Ο\'αvtωοη ο•ό ΛΓΓΛΙΛ • ΓΕΡΜΑΚιΑ Στέ),,·οuμε 
r.αντού ΦΟΡτΩΜι\ ΕΓΓΥΗΜΕ~Ο. ΓIΛΝ='ΗL 
562075-J. Aιcorcψatι\iς ώρς. fιQ:,'\·η; Σω;ηρό><Ut­
ί.ι>;. Κιρ.,ρσ; 10 

ΘεJ:ΣΑΛΟΝΙΚΙΙ AMIGΛ SΟFΠΛ ΕΧΟΥΜΕ 

ΟΛΑ 11pώttH αr.ό όi.οιις .ιη\' νάΊ\'ttε άδικα. NICK 
SOH 437267. Αλεξιάδης Νικόλαος. Αμαζόl'ων 8, 
Καλαιιοριiι. 

ΑΜ ιGΛ SΟΠΙVΛRΕ ιΊΡΟΛΑΙ!ΗΓ:: Ayoρiισtt 
tώρα δισ~tτc~ αηό μιι~ t.:Qι Ίtμiσtt: tt.; με nρογρά~ιμα· 
τυ tvtei.Oι.; δωρεάl'. ΠPΛliiA ΣΥΛΛΟΓΗ.l\ :-<ι­
ΧΗl ΑI>ΛΝΓΩΣΗ. 0.\Λ ΤΛ ΚΛΙ~ΟΥΡΓΙΛ. Α· 
\τιΚΛΤΛΒΟΙΕΣ ΠΛΒΡΩΚΕτΕ ΜΟ~Ο τιΣ Δι­
~ΚΙ τιΣ•!! Τη). 031 2310736-ΙΟμ.μ θΕΣΣι\ \OSI 
ΚΗ Αχιιrο•αιήτοι, 8 

Λi\II CA. Το •ui.ί•ttP<J SOFn\λRE' Π\ΟΥΣΙ~ 
l ΥΛ ΙΟΓΗ Τιμt; l<>•. Κοθt βδομά~ καl\-οuρια r.u­
ραl.οβ~. Πroi.άPttε!!! Στέi.ιος 9343047 Σ. Kj)ιlλo­
yJ.oΙ•. Αμισσοι• 26. Ν. lμί.ρνη. 

AMIGΛ! llcιιi.t;ltaι ονi.λΟΊή 1200 r.ρογρα,μμάttιΗ' 
Ι.όyω αλλu'(ι)ς u.Οί.Ο'(ιστού. EJ.άtt ·Δείτε· διuJ.έξtε! 

~•ίση; πωλοiΝτυι MOUSE ΡΛD. Σάκης τηi.. 346674R 
(9·11 •·I'· ••• 2-4 μ.μ.) Σ. Ξά,.Οιι;. Σ<i.ρνν Πότο η 84. 
14otα\·t,c).;. 

IIlM PCCOMPΛ118LI:SS0Ff\VARE. Χι ΙιΑΔ~l 
fΙΡΟΓΡΛ\1\IΛ ΤΑ ΓΙΑ 1Η1ΒΗΟΥΣ (ποιχνί,\ιο.•· 
φυρμογt..; .• u.-iια.rί.Wσι.;)σε δισdια 51/J-. j ι ι~· 
•αι μtσ.ι modcm τΕΡλΣτιλ ΣΥ.ΙΛΟΓΒ. ΣΥ\f. 
Xlll ΑΝΑ\ΕΩΣΒ, ΟΛΛ ΤΑ ΚΑ11'0\ΡΙΑ. \λ­
MII\Ll fiM[~ ΤΗΛ ω ι 231013 6-10 μ.μ .• θll· 
l.Ao\01\IKH Λχε•rο•οιήtσ., 8. 

) 5 11- I 640 Ι•C!!! 11ωi.Oiι\'t0t ΟλΟt;Uί\'0\<ρtΟ ~UI• 
Χ'1iδια σc OJΙiOa''t\ τψt;!!! 'Ε\'0 στο τρiα δ(1ρι) 100 
δρχ. • δισ..-tτu, θιιν(ιση; 0267 22604. ΔίσtΟJιΟ Ιtοιω· 
ιια; τκ. 12005. 

I8M ΟΝ LI NF. ΑΜΕΡιΚ Η. Τελε"ταία Προyραμ· 
ματu tι.:<ι1 GΛMES Σc 35111ch .:οι S I 4 ίηςh. Α~ Τ·\\· 
.\ΑΓΓl 7754751Ικαι βράο• 6520061 Κώστα' ~ι<oi.u-
0\. Λιτιόtw,· ΖΧ. ΧQί.αρ·rV..;: 

λ~ Ι Ι'ΟΛΟΓI ΚΑ •rοyράμμu!α I)ASl'ROC ~~ (. 
'(L\ θί.ιο. aρόοδοt, transιι. Soιar Lunar rnum~. S~na· 
~Ι Γ) orbs. 2) Το \1.0 Jrιι.:tτο AsτRO\\ΌRDo~υ: ι.ι.η· 
\'tΜι. οα.; .,;<J\'t.t α'·UJ.ιοη οι ,ο(kση ..-αι nρόβί.ι.yη "''ι 
μt\'u ιιtχρι 20 σrl.ioc; ΕΠΙ.:ιΕΙΞΕΙΣ.ΙΙΧΙΙl ιΚΗ Η 
ΛΙ Κ1ΡΟΙ\ Ι ΚΗ Λ. ΙΙΑΙΙΛΓΟΥ 133. ΖΩΓI'-\4>0Υ 
ΠΙΛ. 77165~2. 

ΙΙΗΛΟΥΝΊ'ΛΙ πuψ•ίδιο για IIJM-COM· 
ΡΛ ΓIIJLI'S σε •αtαnλη•τικt; τιμές: KING'SQt:lSl 
ΙV.Ι'OLICI 1.11. SPΛC!. Ι.ιΙ. LARRY 1.11. Rι\\1· 
ΡΛGΙ KI'IG ΟΓ CΙΙιCΛGΟ. sτΛRτRΕΚ. Gι ΙIIJ 
ΟΙ ΙΙΙιFΗS (μr m>nual)' i.n . . ΙΕΥτΕΡΙΙl.Ι-5 μ μ 
~9.12 225. ι\cι tι:ρη.;~ηδί.α;. βοσ. Kω\"'tU.\'ti\'O'I '"'J 

Ι~ 72 fkιρ..-ι~α. τηί. ~972225. 



I
I8M . Μεyιiί.η "οι<ιl.ία ΠΙ10ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ • GA· 
MrS {tr.λι:utαίοι τίτλοι) σt <ιιιίθcι\•ες ttμi:ς ! !! Θι:όδι•-... 
ρο; 6522656 ·μετά τι; 4 00 ' Θ Λrιελόποολο;. Κί•· 
·ροο· 97. 

18\1 \lιyαί.η χοωί.ία ΠΡΟΓΡΑ\1\ΙΑΤΩ:Ο.. Gλ· 
\IES (τιλ 'ταίοι tίt1.οι) ot ΑΠiθΑΝΕΣ tiMil!! 
~IKOL 22>7665 μ&τά τι; 4ΙΙ.JΙ· Δημητριάδης Ν .. nι, .. 
δοv 46, Λθιl,·tι. 

10\1 O.ηιc.a,ιlc Corrupιιon Tr:ain Manhaιιo1n ~ιο; 
.\ιt.ιι~\ub Joan ο( Arc l.att) 2 Knιght.s.J_u~ι .ι Tf't 
όtn< 2~uptrbollιard0nron<>nr 2 τηλ. 031911~'2 ~ρο· 
• Ποιι:ιιρ.,ιρίΟ\.1 Γιά'"·ης. Φιi.ο\·i~η; 32. θεο νίt.η 

IBM GΛMES: με'(όl.η οι•ΗΟΊΙi από παλιό κο• 
\;'JΙ\'ο\.ΡΊΙU ΑΚΥΚΛΟΨΟΡΙΙ'fΑ ιtαι;ινiδια μαζi μι 
~n\ιt&t\. Σttλ,·οuμε 0.\'tι-.atαβολί~. ΠΡΟΚΟΠΗΣ 
Τ~ί..(071 Ι 231242. Καθημtρl\'ιί 3:00.11:00 μ.μ Kui. 
· ~~tη.; Π .• Πi:τρο.. \1ι;<Η-ο .ι, Τρίποί.η 

IUM SOFί'\\'AHE: Ι .ιιιntημονtκό. πcι~ttu, ι.ιιαy· 
"Jtl,μon ..-tζ tφ<ιρμΟΊi.ς, ολtΗ.ληρcι)μέ\'(ι JtpOypόμμOt(l 
-rΜtσσι,; -.;οι uιilitι~ . Μr.Ύά).η σι:λλοyή Jtαι;ιηδιώ\· 
Οiα ttlι:t_tΩίt; \C:I"\•ons μι m:anu3l'S 6846710 rι•· 

ΤΡΟΣ • ΔΙΙΜΟΣ Πtφ"' Κοl.tψωτη;, Τρικά/.ω,· 
105, ΦιλοΟΙ;η . 

ΠΑΙΧΝΙι\ΙΑ 'fΙU I8M σψβοtο\.; yιu EURO PC· 
οιΙνεττι rηί.t ... \'ήott911~82. fcρόσnαcn,Jj.oyή 
..-αιμt τοzι.iιρομι:iο. Παχαρ'liιροt• Γιό\'\η~- Φιί.Ο\;κη; 
32, θtσ '·ίκη. 

Λ ΙΑΦΟΡΑ 

ΠΑΡΑ •\1 \ Οi'ΤΛΙ μαθηματα PASCλL FOR· 
ΤRλ'> ,,;,, αr.ό ο<όφοιtο 1:\ΚΠFΑ tηi .. !<659-<RS. 
Αi":ΟΟtόί.η~. 

ΑΠΟΘΗΚΙΙ Compuιers προοφtpει σε καιuπl.η· 
<τικς τιμt, ATARI 520 STFM & IQ.IOSfFM. λΜI· 
Gλ 500. A\ISTRAD 1640. t«••ωtto; ClτJZE" και 
AMSfRAD. Γ DISK DRΙVES. 11 \RD DISKS 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ AT\RI 520 SΠ\1 83.000!! I.C.B. 
6380411 ·6399738. 

ΕΚΤΥΠΩΊ'ΙΙΣ BROTHER ΙΙR5,μtειδικό 1/f'(ια 
σύνδεση με SPFcτRUM και MUL TII·ACE ΟΝΕ σε 
..;οτακ.).η~τι~t.; τιμt.;!! Τηί. 8646ΙΜ Μι μ.μ 

ΜΟΝΙΤΟR 1702 μόνο 60.000 όρχ. Ι;πίαη, Fιnal 
Canridgr yια CΟΙΙΙΙ»Οdοrc 10000 δρχ.Τιι l 6826384 
Χρήστος απο-γtίφατα 

ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ ClτJZE\ I.SP 10 σχιδόv uμεtα· 
χείrιοτο;. Βασίλη; τηλ 8617333. 

ΙlΩΛΕ ΙΤΛΙ monιιor έyχρωιιο PRISM ιJ.ιίχισr<ι 
μετα;ιειρισμt"-ο. Hιgh rc~oluι ιon. π.εριλαpβά\'tl βi.σμο 
\C3rt "!tO. σίι,·δεοη μι. ATARI. AMIGA η Τ\• ιuncr. 
Ποιότητα οξtr:.φαοτη, τιμ η ιξeφρι.:,,-.η! Πpοί.άιkτt 
'"' tηl.tφ<>\-ηott tti>ρo ο τα 6436255 και 261 527>. ~ρο· 
δl\·tς ώρες. 

Ι ΙΩΛΕJτΑΙ επέ"οση ιιvή1ιης 512Κ yιο Sιnclaιr 
QL ot τιμή εξωφρεvι•ή Τηλ. 6436255 

Τ λ ΚΑΑ \'ΤΙ::Ρλ .. οι 1ιιο ο.-δνιιι ιJιβί.ίο yιο rη\ 
Αmιμ. Σιιλί.οyη 7 .. οτιιrrί.φ.'τιt:ώ\' βιβi.ιω\' .ιι:ω/.οί,. 
\'101 ί.όyω cι/.l.αΊής \ιΙτΟJ.Ο'(ισtή: Amιga Hasιc. Λmιga 
C, Λmig~ hardw.:Jrc, ROM Kcrncl. Ι ηιιιιιiοι\ rtfcrenct 
nHιnual. in.sidc Λmιg..ι graphics και Αmιg.Ι DOS. σε 
-.ατο .. λφι::'tιri; τιμt, _ Τηλεφωνήοτι τώρο οτο 
/>116255. 

r------------------------------------------~ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Γ ράφτε τηv oγyr:~io οοςοτοvπορσ~άτω πiνο~α. Σι ι<όθe τετρό· 

ywνo οvτιοτο.χιί iνο γράμμα. Στο διάστημο που μεοολοβιί οvό· 
μι σα οι δΟΟ λίξrιςοQήvnε ένσ κενό trτρόγω\10. r ρόοrτr μr πεζά, 
χρηοιμο,..ώvιος Mlooλoio μόyογ10 ~άnοοις λέξεις nou θtλnε \10 
ξεχωpίζοοv. Σι nερimωση που ~άηοιο οvvελίο είwι γραμμένη 
ολόκληρη με κιοολοiο, θα δημοσιεύεται με πεζά ή θσ ιπιβορύvε· 
τοι με npαοαιiξηοη 50%. 

ηλοiοιο και φόντο mιβαρUvοvτοι με αύξηση ι<οτό 100% της ορχι· 
~ής touς ημής, ιvώ,ογγrλi rς nou ξ•χωρiζουv ση' όλ<ς ης άλλες. 
-ά~ 
Στιiλτι ης oyytλiις οος μfχρι ης 10 του μήvα nou Προf1yιίτοι 

(αφροyiδα tΟ)(Uδρομεiου) αηό οuτόv nou θο ~υι<λοφορήαει 'ο 
τεύχος στο onoio θίΧnι vα δημοοιει>θο&v. 
Το '<Ounόvι πρέπε-ι vo οuvοδεύeτσι σnσ.ροiτηtο οπό tαχυδρομι· 

'<ή εnιτογή nou vo καλύπτει το nooόv. Αγγιλiες μέχρι 15 λtξειςχpεώwvrοι 2000δρχ, έκασrη, Γιο ~όθε 
λίξη επιπλέον το κόστος eηιβορUvιται μι 100 δρχ.Οι ογγιλίες με 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Ο Comριιters 

Ο Software 

Ο Πεpιφερε1011ά 

Ο ΓεΥ1Χά 

[ημt;1ΙJ(Πt με χ το 

ιττραιwο πις .ΙΙΙ111Ι'CΙΡ0\' 

τιοιι tmιμεiτε 
., 6ιJμοιιrειιθεi η 
~οος. 

Προς ro ncρκ>&κό PfXEL (rμήι.ιο αyyελι<iιν) Λ ΕυγγρΟΟ 44, ΤΚ 11742 Αθήw 
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Χαρά μεγάλη για τους Atari users και 
τους οπαδούς της εnιστημοvικής 
φαwασίας αυτό το μήvα. Για τους 
πρώτους έχουμε έvα βιβλιαράκι που 
σίγουρα θσ έψαχvαv για καιρό, εvώ 
για τους δεύτερους έχουμε καλέσει το 

ιερό τέρας που ακούει στο όvομα 
Ισαάκ Ασίμωφ. Μήπως 6εv κάvαμε 

καλά; 

ΤΟΥ Γ. Κ ΥΠΑΡΙΣΣ+t 

V2 1 PIXEL ΙΙ0ΥΝΙ0Ι ' 89 

Έχουμε ytO παρουσίαση 
άλλο έvσ λεξικά. Το νέο 
λεξικό είναι παιδί του 
«Κλειδάριθμου» και πρό· 
κειτσι για έvσ μικρό τόμο 

με προσεγμένη εμφάνιση, 
ο οποίος μπορεί vσ σταθεί 
άνετα στη βιβλιοθήκη σας, 
κοντά στους ξενόγλωσ· 
σους συνάδελφούς του. Η 

πρωτότυπη έκδοση στην οποία βασίστηκε σνή· 
κει στο Πανεπιστήμιο Oχford Το πρωτότυπο 
πάντως φαίνεται να έχει επηρεάσει όχι μόνο την 

ύλη του βιβλίου, αλλά και την εξωτερική του 
εμφάνιση. Αντίθετα με τα προηγούμεvσ λεξικά, 
που είχαν προσέξει περισσότερο την εύκολη 

χρήση, το «λεξικό της Πληροφορικής» φαίνεται 
πιο σοβαρό. 

Πάνω από 1000 όροι και έννοιες αvσφέρο­
νται στα αγγλικά και «μεταφρόζονται» στα ελ· 
ληνικά μαζί με μια nεριγροφή, η οποία μπορεί 
vσ είναι από σύντομη έως εκτεταμένη. Hard· 
ware, software, όροι που συναντά κανείς στην 
εκμάθηση των γλωσσών προγραμματισμού σ· 
vσφέρονται μαζi με τους αντίθετούς τους, κο· 
θώς και με αυτούς με τους οποίους συνήθως 
σχετίζονται. Η δομή του βιβλίου είναι η κλσσι· 
κή: η ύλη χωρίζεται σε αγγλο·ελληνικό και ελ· 
ληνο-αγγλικό μέρος. Από αυτά το πρώτο Ο· 
σχολείται με την εξήγηση κάθε όρου και τη 
σύνδεση του με άλλους, ενώ στο δεύτερο μέρος 

Δεν μπορούμε να πούμε ό· 

ΤΟ ΛΕ!ΙΚΟ 
ΤΗΕ 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΕ 

ΕΚΔΟΣΕ[: 

υπάρχουν οι όροι που έχουν ήδη απαντηθεi 
πριν. Η δομή αυτή επιτρέπει εύκολη χρήση ό· 
ταν πρόκειται για ξένες λέξεις. Αλλά στα ελλη. 
νικά το πράγμα κάπως μπερδεύεται. Για παρά· 
δειγμσ, αν θελήσετε να βρείτε τη λέξη «τερμο· 
τικό», θα χρειαστεί να ανατρέξετε στο ελληvο 
αγγλικό μέρος για να βρείτε την αντίστοιχη 

ξένη λέξη και κατόπιν να φάξετε στο σγγλοελ· 
ληνικό τμήμα για την εξήγησή της. Γ ι ο vσ είμα· 
ατε πάντως ειλικρινείς δε θα πρέπει vo υπάρ­
χει πιο πρακτική λύση. 

Συμπερασμαηκά θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι πρόκειται για το πιο υπεύθυνο βήμα μέχρι 
τώρα. Τ όσο η εγγύηση του εκδοηκού οίκου 
Oχford, όσο και η καλή «εγχώρια• δουλειά έ· 
δωσονένα καλό αποτέλεσμα. Σαςτοουνιστού· 
με, μαζί με τις ευχές μας για περισσότερους 

ελληνικούς όρους στην Πληροφορική, 
Διατίθεται και από το OMNI SHOP, Σουλτά· 

υη 17. 

ATARI 
ST TECHNICAL 

REFERENCE 

τι υπάρχει και μεγάλη ποι· 
κιλίσ στη βιβλιοθήκη των 
ST. Αν εξαιρέσει κανείς 
την κλασική σειρό της 
ABACUS (που εδώ που τα 
λέμε σίγουρα δεν είναι για 
aρχάριους), γενικά επι· 
κρατεί σκότος. Προσπσ· 
θώντσς να αvσκαλύψσυμε 

και κάτι ακόμα, πέσαμε 
πάνω στη σειρό των 

-f' j
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βιβλίων της Compute! 
Book~ (προσέξτε το θαυ· 
μαστικό, είναι κι αυτό στο λογότυπο) και αρ· 

χίσσμε va εiμαστε πιο αισιόδοξοι. 

·Ε χουμε λοιπόν μια ολόκληρη σειρά από βι­
βλία που εξειδικεοονται σε κάποιο ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό του fίrmware των ST. Από συ· 
τά διαλέξαμε γι 'αυτόν το μήνα έυσvεκπρόσω· 
πό τους που ασχολείται με το Applίcatίon Enνi· 
ronment Services, πιο γνωστό σον AES. 

· Ισωςνα μην ξέρετε τι εivαιτο AES. Πιθανόν 
va έχετε ακούσει κάποτε μαζί με μερικές ακόμη 
μυστήριες λέξεις, όπως VDI ή XBIOS. Μερικές 
ακόμη λέξεις ης ακούτε πιο συχνό, π.χ. GEM ή 
TOS. Όλο αυτά aποτελούν τη μητρι~ή γλώσ· 
σα του ATARI. Και, όπως συμβαίνει πάντα, ον 
μιλήσετε σε κάποιον μητρική του γλώσσα, θα 
σας καταλάβει πολύ καλύτερα. 

·----~------~~-----­ΕΚΔΟΣΕΙΣ: Comρute! 
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Το ίδιο ισχύει και γιο τον ST. Αν ρίξουμε 
μερικές αδιάκριτες ματιές όλο και πιο βαθιά 
στο fίrmware, θο παρατηρήσουμε διάφορες 
«βαθμίδες». Οι βαθμίδες αιrrές έχουν αρκετές 
ομοιότητες με τα γραφεία μιας στρατιωτικής 

υπηρεσίας: Όσο πιο •Ψηλά» βρίσκονται τόσο 
πιο δύσκολο είναι να έχει κανείς πρόσβαση σε 
αυτές. Από την άλλη μεριά, όμως, οι δυνατότη· 
τες ελέγχου γίνονται όλο και μεγαλύτερες. 

Σ την περίmωοή μας, το •στρατηγείο• του ST 
είναι το TOS, τό οποίο χωρίζεται στα BIOS και 
ΧΒΙΟS και στις •άκρως απόρρητες• Line Α 
routίnes. Πιο πάνω έχουμε το GEM, το οποίο 
χωρίζεται με τη σειρά του στο GEMDOS, VDI 
κοι AES. ΤοiδιοτοΑΕSσποτελείτσιαπόπολλά 
ξεχωριστά τμήματα: έχουμε το kemel, το οποίο 



iχει αναλάβει να εκτελεί σε mulιίι~skίng μορφή 
ορισμένες λειτουργίες του GEM. Στενός του 
σννεργάτης είvσι το AES Screen Manager, με 
βασικό καθήκον τη δίκαιη κστανομή ταυ χpό. 
II)U επεξεργασίας μεταξi> του GEM και του 
ιφογpόμματος που τρέχει μια συγκεκριμένη 
σπγμή. Ο λόγος είvσι ότι για να τρέξει έva 
πρόγpομμα στον sτ πρέπει πρώτα vo υπάρχει 
σωστή συνεργασία με το GEM. Πολύ σημαντι· 
χίς επίσης είναι και οι AES Lίbr~rίes. Πρόκειται 
rιο το τμήμα εκείνο που επιτρέπει ευκολότερο 
ιηvπρόσβοσηαπό το χρήστη. Εδώ υπάρχει μια 
mιλλογή από κλήσεις του λειτουργικού που 
αφορούν σχεδόν τα πόυτα: τη δημιουργία 
m<!nus, τα γραφικό, αρχεία, συσκευές 1/0 κ.λπ. 
Το βιβλίο καταφέρνει να μας πείσει ότι τα 
πράγματα δεν εί,'Οι τ® δύσκολα όσο φσίυο· 
νιοι, περιγράφοντας σε απλή γλώσσα τα χα· 

ι:ΕΑΑΚ 
Α:ΕΙΜ5'2Φ 

pσκτηριστικό του AES και χρησιμοποιώυτας 
παραδείγματα όπου χρειάζεται. Η απλή γλώσ· 
σα βέβαιο είvαι η 0\Ύλική, αλλά μπορείτε να 
μείνετε ήσυχοι, μια και θα συvοντήσετε τις πιο 
κατανοητές προτάσεις που έχετε συvσυτήσει 

σε βιβλία τέτοιου είδους. 
Οι 326 σελίδες του βιβλίου είvαι χωρισμένες 

σε 8 κεφάλαια και 3 παραρτήματα. Τ σ πρώτο 
κεφάλαιο είναι εισαγωγικό και περιλαμβάνει 
γενικές έννοιες, ενώ στο αμέσως επόμενο ξεκι· 
νότε με πρακτικές εφαρμογές πάνω στα παρά· 
θυpσ. Το γραφικό του GEM οvσλi>οντοι με ιδι· 
αίτερη λεπτομέρεια και ακολουθούν το Re­
source fίles και τα desk accessorίes, τα οποίο 
όμως μας φάνηκαν κάπως αδικημένο από 
πλευράς ουόπτυξης. Η βιβλιοθήκη των graph· 
ίcs ρουτίνων είvαι κότι παραπάνω από χρήσι· 
μη. Το παραρτήματα τέλος που οκολουθοi>ν 

Είοοι το βιβλίο που κοθιέ· 
ρωσε το μεγάλο Ισαάκ Α· 
σiμωφ. Είναι η αρχή της 
μεγάλης τριλογίας «Γαλα­
Qαχή Αvτοκpστορία», η Ο· 

rΑ'ίΑ3ΑΚΗ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ 

fΑΛΑΞΙΑΚΗ 
ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑ 

nοία έγινε το αγαπημέvο _ 

~βλίο των ανογvωστών ΣΥΓΓΡΑΦΕΑΣ: Ισαάκ Ασiμωφ 
επιστημονικής φουταοίας. -

'1 • 
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t\jσαν αργότερο δύο ακό-

uη συνέχειες, οι οποίες μάλλον δε δικαίωσαν 
ιη Qήμη των προγόνων τους. Από τα πέντε 

αυτό βιβλία διαλέξαμε το πρώτο της σειράς, το 
οηοίο, παρ' όλο που δεν είναι καινούργιο, πα· 
ρομένει πάvτο κλασικό. 

Η ιστορία του έργου εξελίσσεται κάπου στο 
15000 μ.Χ, ον και το σi>στημο χρονολόγησης 
οου χρηοιμοποιείται δεν έχει οον βάση το ση· 
μrριvό. Αν θέλετε να πάρετε μια εικόvα της 
•αnόστaσης» μετοξi> της εποχής εκείνης και 
τηςδικήςμας, φτάνει va σος πούμε ότι η Γ η έχει 
ιελείως ξεχαστεί και μόvο στις τελετές των κο· 
ρtφσίων αρχαιολόγων αvαφέρετοι σον ο υπο· 
θετικός μητρικός πλανήτης του ανθρώπιvου γέ­
οους. Όλοι σχεδόν οι πλανήτες του γαλαξια­
•ού συστήματος έχουν aποικιστεί και κυβερ. 

νώvτσι ενωμένοι σε μια τεράστια Αυτοκρατο­

ρίο με έδρα τον τ ρόντορ, έναν πλανήτη που 
~οξεvεί μια μόvο πόλη σοpόντο δισεκaτομ· 
μ>ρίωνκοτοίκων. Οι επιστήμες βρίσκονται πια 
σιο ζενίθ της γνώσης, οπασχολώυτας μια ξε· 
χωριcηή κάστα αφιερωμένων επιστημόνων. 
ΚορυQαία επιστήμι) θεωρούνται το μαθηματι­
κά, που μαζί με την κοινωνιολογία και την ψυ· 
χολογία έχουν δημιουργήσει έvαν ξεχωριστό 
χλόδο, την ψυχοϊcηορίa, η οποία βοηθό την 
πρόβλεψη του μέλλουτος με βάση τα στατιστι­
>ό δeδομέvα. 

Με βάση τα δεδομένο της ψuχοίστορίος, έ­
\<Ιςκορυφοίος μαθηματικός ανακαλi>πτει ότι η 
:ιοροκμή και πτώση της υπερχιλιόχροvης Αυ· 
rοκροτοpίος προχωρά με γρήγορο ρυθμό, γιο 

να ακολουθήσει ένας πνευματικός Μεσαίωνας 
που θα διαρκέσει δεκάδες χιλιάδες χρόνια. 
Στην προσnάθειά του να περιορίσει το χρόνια 
της αμάθειας και να βοηθήσει την ανθρωπότη· 
το, καλεί οπό όλο το σημείο του Γ αλαξϊα μια 
ομάδα επιστημόνων που θσ εργοστοi>ν σε έvο 
φιλόδοξο σχέδιο: τη συγκέντρωση της γνώσης, 
πριν την αλλοιώσουν η αμάθεια και η μυθολο­
γία. Εμπόδιο σε όλα αυτά είναι η ίδιο η διοίκηση 
της Αυτοκρατορίας, μια τάξη στενόμυαλων 
αρχόντων, σι οποίοι θα κοτηγορήσουν αvοιχτά 
το δόκτορα γιο διάδοση ανστρεπτικών ιδεών. 
Όμως η ψuχοϊστορίο είvαι μια επιστήμη που 
προβλέπει το πάυτα. Θα μπορέσει άραγε να 
προβλέψει κι αυτά το γεγονότα; Ποιός είvαι ο 
τελικός σκοπός αυτής της επιστήμης; Δεν σος 

λέμε τίποτε άλλο, γιατί δεν θέλουμε vo χαλά­
σουμε τη θαυμάσια οuτή ιστορία. Το ίδιο το 
βιβλίο είvαι παραπάνω από κάθε περιγραφή. 

Η αΓ ολοξιοκή» Αυτοκρατορία είναι κατά τηv 

περιλομβάvουν έvαν κατάλογο των λειτουρ­
γιών του AES, κατάλογο των κωδικών του 
πληκτρολογίου και μερικά resource files που 
μποροi>ν να χρησιμοποιηθούν οπό τα πpσ­
γρόμμοτο ·παραδείγματα του βιβλίου, ον δεν 
έχετε κάποιον resource fίle edίtor. 
Οι δυνατότητες όλων των λειτουργιών του 

AES είναι πολi> περισσότερες οπό εκείνες που 
εκμεταλλεύεται ο χρήστης, δουλεi>οvτος απλά 
με το GEM ή με οποιοδήποτε γλώσσα ανωτέ­
ρου επιπέδου. Αν θέλετε λοιπόν να έχετε συ­
γκευτρωμένη στο δόχτυλό σος την υπολογι­
στική δi>νομη του sτ δεν έχετε παρά vo διαβά­
οετε το βιβλίο αυτό. Κατάλληλο γιο hackers 
και μη. 

ί\ιατίθεται και από το OMNI SHOP, Σουλτά­
νη 17. 

προσωπική μου άποψη το πιο «λογικό» παρσμi>­
θι απ' όσο έχουν πορουοιοστεί μέχρι τώρα. Αν 
και ο χώρος που εξελίσσετοι δεν έχει καμιά 
σχέση με τη αημspινή πραγματικότητα, όλο 

Qοίνοvτοι vo είvσι αλήθεια. Η χρονολογία με τα 
τέσσερα δεκαδικά ψηQία είναι πολύ πιο πιστευ· 
τή σον εποχή τωv υπερδιαστημικώνεων κτή­
σεων οπό τις χρονολογίες των προηγούμενων 
βιβλίων και το πράγματα φοίvουτοι va έχουν 
εξελιχθεί σύμφωνα με τους πιοαπίθοvους κανό· 
νες. Είvοι χαρακτηριστική η μαεστρία του Ασί­
μωφ να περιγράφει και να εξηγεί τα πιο απίθαvα 
πράγματα με τη μεγαλύτερη άνεση και με τα 
πιο πειcηικά επιχειρήματα. Δε σταματά όμως 
εκεί. τ ο μεγαλi>τερο ενδιαφέρον κρύβεται στην 
τεχνική του Ου\Ύpσφέο va ανατρέπει ό,τι έχου­
με διαβάσει προηγουμένως, ξεκινώυτος την ι­
στορία κυριολεκτικά από το μηδέν. Περιγρα­
φές περιβάλλουτος και aυτικειμένωv δε συvα­
ντώvτοι σε μεγάλο βαθμό στο κείμε\iΟ, μια και 
το μεγαλύτερο βάρος δίνεται στην υπόθεση και 
στη δράση. Θα μπσροi>οαμε να μιλάμε ώρες 
γιο τη •Γ ολοξιακή Αυτοκρατορία», αλλά καλi>­
τεpσ va σος αφήσουμε va οvακαλύψετε μόvοι 
σος το υπόλοιπο. Γιο τους οποδοός της επι· 
στημονικήςφουτασίας έva μόvο έχουμε va πού· 
με: διαβάστε το βιβλίο αυτό ΤΩΡΑ! 

Διατίθεται και από τα OMNI SHOP, Σουλτά· 
νη 17. 

• 



Πέρασε σ καιρός που οι 
συμβατοί υπολογιστές 

χρησιμοποιούσαν στην Ο· 

θόvητοuςχοvτροκομμένο 
γραφικά σε δύο οποχρώ· 
σεις του λαχανί. Τα οημε· 
ρινά PCs έχουν και χρώ· 
μaτα και ωραία γραφικά 

και προσφέρονται για αnί· 

θανες εικόνες, σχεδια· 

γράμματα και γραφικές παραστάσεις, ακόμα 

και μέσα από την Basίc. Χωρίς να χρειάζεται νο 
χρησιμοποιήσετε κάποιο πολύπλοκο σχεδιa· 
στικό πακέτο, οι διάφορες εκδόσεις της γλώσ· 
σος που κυκλοφορούν περιλαμβάνουν εξελιγ· 
μέvες εvτολές γραφικών. τ ο μονοδικό ίσως 
μειονέκτημα τωv εvτολώv auτώv εivαι όη εivαι 

σύvθετες και πολλές φορές δυοvόητες και συ· 
νοδεύοvτaι από πολλές παραμέτρους, που 

μειώνουν τη φιλικότητα προς το χρήση (αν και 
αυξάνουν την αποτελεσματικότητα της εvτο· 
λής). · Εται, αν και μπορείτε νο κάνετε σχεδόν 
ό, η θέλετε, θα πρέπει να αφιερώσετε αρκετό 
χράνο για να μάθετε νο κάνετε αυτό που θέλε· 
τε. Για νο μην τα πολυλογούμε, νομίζουμε ότι 
χρειάζεστε κάποιο βοήθημα. Γιο παράδειγμα, 
το βιβλίο του Nelson Ford. 

Γιο νο ακριβολογούμε, το «Γ ραφικά για τον 
ΙΒΜ PC» δεν ασχολείται μόνο με το ρεπερτόριο 

fPAΦIKA f/A 
ΤΟΝ IBM PC ΚΑΙ 
ΕΥΜΒΑ 

τωνgraphίc εντολών της Basίc. Σ τα θέματά του 
περιλομβάvοvται κεφάλαια εκμάθησης και δη· 
μιουργίας διαφόρων τύπων γραφικώv, από τα 
πιο συvηθιομένο μέχρι το πιο εξειδικευμένο, 
όπως για παράδειγμα το busίness graphίcs. Ας 

ξεφυλλίσουμε όμως πρώτο το βιβλίο. 
Τ ο θέματα του βιβλίου είvαι χωριομένο σε 

εννιά κεφάλαια και φυσικά στο απαραίτητο 
παράρτημα. Η ύλη ξεκινά με τη θεωρία, συνεχί· 

ζει με ης διαθέσιμες εvτολές της Basίc και συ· 
νεχίζει με πιο προχωρημένο θέματα, όπως η 
τρισδιάστατη απεικόνιση κσι η παρονοίαση ε· 
ξειδικευμέvων λογαρίθμων. Αξίζει νο σι)μειω· 
θεί ότι υπάρχουν πάρα πολλά προγράμματα σε 
κάθε κεφάλαιο, με σκοπό να χρησιμεύσουν σον 
παραδείγματα γιο τον aρχάριο χρήστη. Φυοι· 

κά, δεν λείπουν και το σχεδιαγράμματα, το ο 
ποίο θα σος βοηθήοουv va κατανοήσετε το 
σύστημα των συντεταγμένων που χρησιμοποιεί 
ο υπολογιστής σος. · 
Ξεκινάμε με τη θεωρία. Τι θσ βρείτε εκεί; Στο 

πρώτο κεφάλαιο δεν θα δημιουργήσετε ακόμα 
τα γραφικά των οvεiρων σος. Θα μάθετε όμως 
ης κυριότερες κατηγορίες γραφικών που χρη. 

σιμοποιούνται σε υπολογιστές, πού το συνοvτό· 
με και γιο ποιές περιmώσεις είνοι περιοσότερο 
κατάλληλα. Διαγράμματα δείκτη, διαγράμμα· 
τα ράβδων, πίτας και όσα ακόμα αυvσντάτε 
στα επαγγελματικό πακέτα θα το συvαvτήσετε 
εκεί. · Ολα αυτά ανολύοvται σε συυδυασμό με 
ης τεχνικές σκίασης, στις κάρτες γραφικών του 

PC. Η ευνοούμενη βέβαια του βιβλίου είvοι η 
CGA. Σης επόμενες σελίδες έχουμε τηv επεξή· 
γη ση των εvτολών γραφικών της Basίc. Έχου· 
με 3 εvτολές, οε καθεμιά οπό ης οποίες αφιε· 
ρώνετοι μια σελίδα. 

Ανοφέροvτοι οι διαθέσιμες μεταβλητές που 
τις ουvοδεύουν, η επεξήγηση της κάθε μετa· 
βλητής και κάποιο μικριi ρουτίvο που χρηοι-

Πέpα από to Σήμεpα 
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μοποιεί τις παραπάνω οδηγίες. Η περιγραφή 
1ων εvτολών δεν είναι επιφαvειακή, αλλά προ· 
χωρά ακόμα περισσότερο: Ποιά είvσι τα σπο· 
1ελέσμστο της χρήσης της και πού χρησιμεύει 
περισσότερο, έτσι ώστε να τη χρησιμοποιήσετε 
όσο το δυvστόν καλύτερο. 
Τ ο επόμεvο κεΦάλαιο αvσQέρεται στη οχε· 

δίαση γραμμής. • Οασ κι αν σας φανεί ηaράξε· 
»σ υπάρχει ολόκληρο τμήμα του βιβλίου αφιε· 
ρωμένο στη σχεδίαση μιας aπλής γραμμής, aλ· 
λά στην πραγματικότητα περιλαμβάνει μια α· 
•οΦΟρά oe όλη την «Οργάνωση» της οθόνης. 
Αυτή η οργάνωση περιλαμβάνει τοποθέτηση 
1ης επικεφαλίδας, των αξόνων, των ετικετών 
1ωv αξόνων και του υπόλοιπου κειμέvου. Κ ατό· 
πιναvαφέρετaι στον υπολογισμό της κλίμακας 

1ου κάθετου άξσvσ της οσθόνης και ηώς vσ 
μετατρέπουμε ... χρηματικά noaά σε αυντετaγ· 

μέvες γραQικών παραστάσεων. Κι έπειτα, ό· 
πως χαρακτηριστικά αvοφέρει σ κύριος Ford, 
ον ... αντέχετε τη συγκίνηση, θα σχεδιάσετε μισ 
yρσμμή από ορισμένο data. 
τ ο επόμ€110 θέμα είναι περισαότερο ... περι· 

πετεtώδες. Εδώ θα έχουμε vo κάνουμε με ταυτό· 
χρονη επεξεργασία πολλών μεταβλητών μαζί, 
l'α τη δημιουργία διαγραμμάτων μe ράβδους 
(γνωστά και ως bar·charts) και λογαρίθμων. Τ ο 
πού χρησιμεύουν 1α μ€11 και τα δε θα το μάθετε 
&οβόζοντσς. τ ο κεΦάλαισ αυτό συμnληpώνε· 
ισι οοοισστικά στο επόμεvο. 

Προχωρούμε σιγά σιγά σε πιο εξειδικευμένα 
«μοvοηάτια», όπου εξηγούνται διάφοροι τρά· 
ηοι καλύτερης παρουσίασης στην οθόνη των 
ήδη σχηματισμένων γραφικών και κατόπιν e· 
ξηγούντοι οι τεχνικές δημιουργίας γραφικών 
σε τρεις διαστάσεις. τ ο τρισδιάστατα γραφικά 
δίνουν πάντα μια πιο «ζωντανή» άποψη αυτού 
που θέλει να πει ο χρήστης, αλλά δεν παύουν 
vo είναι αρκετά πιο δύσκολα. 

Φτάνοντας πια στο τέλος θα δούμε το ανά· 
ποδο: πώς θα aποτυπώσουμε τα γραφικά του 
υπολογιστή μας στο χαρτί . Μη νομίσετε βέβαια 
ότι αυτό θα γίνει με το χέρι· τι τους έχουμετους 
εκτυπωτές; Εδώ εξηγείται ο τρόπος με τον Ο· 
ποίο οι prίnters «καταλαμβάνουν» τη λειτουρ· 
yία του screeπ dump, χρησιμοποιώντας είτε 
mode γραφικών είτε ASCII χαρακτήρες. Και 
τελειώνουμε με την πιο δύσκολη εφαρμογή: τη 
διαγράμμιση διαγράμματος στρωμάτων, κάτι 
που εγώ τουλάχιστον πείστηκα ότι θέλει ορκε· 

τόδιάβασμα. · Οσογιο τα παραρτήματα, nερι· 
λαμβάνουν τρία προγράμματα (Ανάλυσης Ο· 

πεικονίσεων, Ψηφιακού σχεδιαστή και Σχεδία· 

σης} και δύο απλές ρουτίνες πλάγιων χαρακτή· 

ρων (ίtalίcs) και γιο τη μυστηριώδη διαγράμμι. 
ση ενός διαγράμματος στρωμάτων που ανσφέ· 

ρσμε κοι πιο πριν. Πώς σος φαίνεται; Σον θέμα 
το βιβλίο αυτό είναι αρκετό πρωτότυπο. Πολλά 
βιβλία υπάρχουν για γραφικά, αλλά ελά)(lστσ 

είναι αφιερωμέvο στους συμβατούς υπολογι· 
ατές. τ α θέματα που κολύmει τα καλύmει με 
μεγάλη δόση χιούμορ, κάτι που χρειάζεται σi· 
γουρσ και μας έκανε καλή εντύπωση. · Οτaν 
όμως χρειάζεται σοβαρότητα, τότε το βιβλίο 
δίνει όλον τον καλό εαυτό του, προαnοθώντας 
να σας μεταμορφώσει από απλούς ερασιτέχνες 
των γραφικών σε έμπειρους των computer gra· 
phίcs. τ ο αv θα το κατορθώσει θα το διαπιστώ· 
σετε εσείς. Διατίθεται και από το ΟΜΝΙ Shop, 
Σουλτάvη 17, τηλ. 3601761. 

• 
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FlliΊEΠΠir-fS 

COMPUTER ΚΑΙ ΠΕΡΙΨΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ATARI ST 

528 STFM(1MB DRIUE) 
1848 STFM 
1848 STF+SM124 
MEGA 2ST+SM124 
MEGA 4ST+SM124 
HARD DISK 188ΜΒ 
HARD DISK 85ΜΒ 
SAMPLER 
LASER PRIHTER SLMB84 
HAWK SCAHHER 

:118888 
=155888 
:172888 
:278888 
:385888 
:358888 
:285888 
: 15888 
:318888 
:265888 

DRIUE 3,5''(1Μ8) 
DRIUE 5,25' '48/88TR.: 

35888 
45888 
63888 PRIHTER STAR LC18 

SC 1224CCOLOUR) :75888 
138 ΧΕ+ΚΑΣΣΕΤΟΦQΗΟ :45888 
BL Ι TTER! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! : 14888 
MC 68888 : 6888 
MODULATOR :19888 
UIDEO DIGITIZER :36288 
EPROM PROGRAMMER :26888 
EPROM ERASER : 23888 
POnOI CARTRIDGE : 8888 
MOUSE :12888 
KAnDOIA ΣΥΗΟΕΣΗΣ ΜΕ MOHITOR- T.U.:3586 
METAnnAKTEΣ ΓΙΑ ΟΥΟ PRIHTER,ΓIA ΟΥΟ 

ΜΟΗΙΤΟΡ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΡΙΑ DISK DRIUE 

KANEnnHΣ Α θ. & Σ I Α 
ArrEΠAKH 3 θΕΣ,ΝΙΚΗ 

ΤΗΠ. 031,236101-FAX S41343 
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ΔΠΠΉΜΑ ΕΙΠΣΊΉΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝ'ΓΑΣW: 

ΕΝΑ ΚΟΜΜΑΤΙ ΞΥΛΟ 
ΤΟΥ RA Υ BRAOIIURY 

ι\ΓΙΟ \ΟΣΗ: Α. τΣΙΡΙΜΩΚΟΣ 

((Κ.~ κόi ""''· Μ ' Α,.,.,,.,._ 
•Ει χαριστώ, ~~ριε•. έκα11: ο νεαρός και κάθισε. 

•Ακοίι~ διάφορα nράyματα yια σένα•. Ο Αξιωιιατι~ό.; είχε πάρει το 

'(λuκό τοu ~φος. • · Οzι τίποτα το ιδιαίτερο, φιιηκά. Απλώς όη είσαι κάπω.; 
νευρικός, όη δεν έχεις προσαρμοστεί ακόμα εντελώς ... τέτοια πράyματα ... 
Τα ακο\Jω αρκετούς μήνες τώρα και σκέφτηκα να σε φωνάξω να το σιιζητή· 

σοuιιε. Μήπως δεν σ· αρέσει αιnό που κάνεις και θέλεις να σου αλλάξουμε 

θέση; ·Η. μήκως, Οέλεις μετάθεση; Μπορούμε να σε στείλουμε στο ι;ξι~τε· 

ρικό. σε κάποιο άλλο Μέτωπο Επιχειρήσεων, αν το θέλεις. Πες μου, είναι η 

θέση yραφείοι• ποu σ· ενοχλεί: Μήπως θα προτιμο~σε; να είσαι σε μάχιμη 

μΟΙ'άδα;» 

• Οχ ι, δεν Ι'Ομίζωι, είπε ο Ι'tαρός ).οχ ία;. 
•Τότ~ η είναι αιτό κοι σ' απασχοi.εί:• 

Ο i.οzία; αΙ'Οσήκωσε τοι>ς ώμm,ς του, αnοφε~yΟΙ'tας Ι'Ο το1· κοιτάζει. 

•Κα. σκέφτομαι όη μοι αρέσει η ειρήΙ'ΙJ. Θα ήθελα Ι'Ο ζήσω ειρηνικά . !\α 

μάθω όη αιτή τη νύχτα. με κάποιο μαyικό τρόπο. όλα τα όπλα του κόσμοu 

σάπισαν από σκουριά, όλε; οι βόμβες αχρηστεύτηκαν από ~άη, όη τα 

θωρακισιιένα οχήματα ξαφνικά βούλιαξαν σαν προϊστορι~ά τέρατα, σε 

δρόμοuς που έ'(ιναν ·με κάποιο τρόπο - ποτάμια U'(pής ασφάλτου. Αυτό 

νοιιίζω πως θα Όελα•. 
•Ε. βέβαια, αυτό Οα το θέλαμε όλοι>>, είπε ο Αξιωματικός. ιιΑλλά δεν 

είναι της ώρας αυτοί οι ιδεαλιστικοί οραματισμοί. Ας '(ίνουμr. πιο πρακτι­

κοί. Πες μου, ποίι θέλεις Ι'α σε στείλουμε: · Εzεις επιλο'(ές ·στο Δυτικό ή 
στο Βόρειο Μέτωπο•. Ο Αξιωματικός έδειξε με το δάχτυλο πάνω στο ροζ 

χάρτη, που ήtαΙ' α1·οιγμένο.; στο rραφείο του. 

Αί).ά ο λοχία; έ~α1·ε σαν να μψ τον άκο~'(Ε. Κοίτα~ε τα χtρια του. i.ι;ς 

και μιί.ο~ε σ' αΗά. μια τις παλάμες και μια τα 1~ χια: •Α ναροιτιtμαι. τι θα 

κάΙ'Οτε εσείς, οιΑ;ιωματικοί. τι θα κάΙ'Ομε όλοι μα.;. η θα 'καΙ't όλο.; ο 

κόσμο.;. οΙ' ξuκνο~σαμε αύριο και βρίσκαμε όί.α τα όπλα της '(η.; σ~ουρια­

σμέΙ·α:• 

Ο Αξιωιιατικό.; κατάλαβε ότι έπρεπε να χειριστεί τη1• κατάσταση με 

προσοχή. Προσπάθησε να δ~ίξει το πιο ήρεμο χαμόγελό του: •l'νδιαφέ· 

ρο~σα ερώτηση. Μάλιστα. Μ· αρέσει να συζητάω τέτοιες θει~ρίες. Η 

απάντηση που μου 'ρχεται στο μυαλό είναι ότι θα επικρατο(>σε μαζικός 

πανικός. Η κάθε χώρα θα σκεφτόταν ότι είναι η μόνη που έμεινε άοπλη 

στον κόσμο και θα υποψιαζόταν τον εχθρό της για την κατάσταση. Στη 

σ~νέχεια θα είχαμε aυτοκτονίες. κραχ στα χρηματιστήρια. εκατομμύρια 

προσωπικές καταστροφές. • 
•Σι μφω1·ώ '(ια το κατ' αρχήν Ai.i.ά μετά;•. ρώτησε ο λοχίας. •Αφοί• θα 

καταλάβαιναν ότι αuτή πια είναι η πραyματικότητα. ότι όί.ος ο κόσμο; έχει 

μείνει άοπi.ος και. άρα. ότι ~ανείς δεν έχει Ι'Ο φοβάται. ότι αuτή εί1-αι η 

εικαιρία για έΙ'Ο 1-έο ξεκίνημα, τι θα γινόταν;• 

•θα ξαΙ'Οοπi.ίζοΙ'tαν όσο πιο '(pήyορα μπορούσανν. 

•Κι αν δεν μπορούσαν:• 
•Τότε θα έπεφταν ο ένας στον άλλο να χτυπηθούν με γροθιές, στη 

χειρότερη περίπτωση. Στρατιές ανθρώπων με σιδερογροθιές θα μαζεύο· 

νταν στα σuνορά τους. Ακόμα κι αν τους έπαιρνες τις σιδερογροθιές, θα 

χρησιμοποιούσαν τα νύχια και τα δόντια τους. Κι αν τους έκοβες χέρια και 

πόδια. θα έφτυναν ο ένας τον άλλο. Κι αν τους έκοβες τις γλώσσες και 

τοι•ς φίμωνες, θα ηλέκτριζαν τον αέρα με το καθαρό μίσος που θα ακτινο· 

βολοί-οα1•. τόσο που δεν θα · μενε οίιτε κοuΙ-οίιπι ζωΙοταΙ-ό•. 
«Δηλαδή δεν πιστεύετε ότι θα βrει κάτι καλό απ· αυτή tηΙ' κατάσταση:• 

•Και βέβαια όχι. Θα • taΙ' σαν Ι'Ο. έβyαζες το κα~καλοαπό μία χεί.ώΙ'Ο- ο 
κόσμο; θα έφτα1τ στο τέί.ο.: τοu από το σοκ•. 

Ο Ι'tαpός κο~Ι'Ι)σε το κεφάί.ι του δ~πιστα: •Μήπe>ζ αvτή η θέση ποι 

παίρνετε είναι εκεiΙ'Ι) που σα; βολεύει: Μήπως λέτε 11έμματα σε μέ1-α και 

στον ίδιο σας τον εα~τό. επειόή η παροίσα κατάσταση σα; συμφέρει. 

εξασφαλίζοντάς σας μια καλοπληρωμένη δουλειά;•. 

•Ας πούμε ότι εκφράζομαι με ενενήντα τα εκατό κυνισμό και δέκα τα 

εκατό ορθολο'(ική εκτίμηση της κατάστασης. Ξέχνα, λοιπόν, αυτό το 

σκούριασμά σου και προσΎειώσου•. 

Ο λοzίας τινά;ιτηκε: •Πώς ξέρετε πως το έχω:•. ρώτησε. 

•Ποιό έ'ιεις;• 
• Το Σκούριασμα. φυσικά•. 
• Τι είΙ'Οι αιιτά nου μοι, ξειrοι ρνίζεις:ο 
.Ξέρετε. μπορώ 1-α το nετίιχω. Μπορώ 1·α ξεκη'ήσω το Σκο~ριασμα αnό 

α~όvε. ΟΙ' το θε).ήσω•. 
Ο Αξιωματικός yέi.οσε: •Αστειεύεσαι. β/.έ~ω•. 

•Καθόί.ου. · Ετσι κι αλi.ιώ;. σκόπευα Ι'Ο έρθω Ι'Ο σα; ιιιi.ήσω, οπότε 
χάρηκα πο~ με φωνάξατε πρώτο; εσείς. ΕίΙ'Οι μία εφ~ρεση που δοίιλευα 

Μό χρό1~α. έΙ'Ο παλιό μοι • ι\,·εφο. ·Εχει να κάνει με την ατομική δομή 

ορισμένων~λικών. Αν τη μελετήσετε, θα βρείτε ότι η διάταξη των ατόμων. 

στα κράματα που χρησιμοποιούνται για την κατασκευή εξοπλισμών. έχει 

ιδιαίτερο, ξεχωριστά χαρακτηριστικά. · Ετσι. ξεκίνησα να yάχνω '{ιa 
κάποιο παράγοντα που θα μποροί•σε να διαταράξει αυτή τη διάταξη. Και 

δεν ήταν κάτι τελείως ξένο '{ια μένα, αφού, όπως θα ξέρετε, έzω κάνει 

μεταπτυχιακές σπουδές στη Φι.σική L.τερεού και στην Κρuσταλλοδομή. Η 

βοσική μου ιδέα ήταν ότι ιπάρχει διαρκώ; στον αέρα έΙ'Ος παράγοΙοτας ποι 

προκαλεί τη σκοuριά ·οι ι.ιδρατμοί, οπό τ& έπρεπε Ι 'Ο ψάξω απλώς 7ια tΙ'U 

τρόr.ο Ι 'Ο tΟΙ' ενεργοποιήσω έτσι, ώστε να προκαί.έσει την κατάρρεvση της 



κρισταλί.ικής δομής τοι χάλυβα. Δεν θα •θελα. βέβαια. ''~~ μ~ορεί να 
δράσει σε όλα τα μΊ:ταλί.α. μιας και ο ~ολιτισμός μας βασί;εται στη χρήση 
τω•· μετάλλων. Οί τε ~αν σε όλα τα φάματα χάλυβα. αν&νήθεί.α •·α δω να 

yκρι;μί~ΟΙ'tαι τα σπίτια σαν τρα~οιλόχαρτα. Το μόνο ποι ήθελα ήταν να 
ε;αί.είνω από τοι· πί.αιήτη μα; τα όκλα και τις βόμβες. τα ται'ι.:;. τα 
στρατιωτικά αερακλάι·α και τα καράβια. Η εφεί ρεσή μοι μπορεί. βέβαια. 
αι· το θελήσω, Ι'ΙΙ δράσει και στο χαλκό ή στο αλοψίνιο. Πάι·τι~.;. τώρα 
έχει ρ~θμιστεί '(ια το χci1.uβa που χρησιμοποιεί η πολιμικιi βιοιιηχανία. 

Το μόνο που έχω να κάνω είναι να πλησιάσω σε όλα αυτά τα όπλα. 
Αυτόματα θα καταστραφοiJΙ•». 

Ο Αξιωμαηκός είχε σκύψει πάνω από το γραφείο του και κοίταζε έντονα 
το λοχία: «Μπορώ να σου κάι·~~ μία ερώτηση;» 

"Ασφαλώς». 
•Θεωρεί; τον εαι.τό σοι κάτι σαν Χριστό:• 
•Δι ι· μ~ορώ ι•α πω ότι τοι• θεωρώ. ΑJ.λά πολλές φορές σκεφτηκα ότι ο 

θεό: ι~ρξε αρ~ετά ~αί.ός μα~ί μου. αφήι·οι'tάς με \'11 βρω αι•tό κοι 
έναχι'ΙΙ • αι• είΙ'Οι αυτό κοι ΕΙ'\"Οείτεο. 

Ο Αξιωματικός άι-οιξε τηι· τσέπη του σακακιοiι τοι και έβγαλε τηι· 

ακριβή πέι'Ο τοι. φτιαyμέι·η από έ111 καλοδουλεμένο κάί.ικα σφαίρας. 
Εσκυ1jlε κι άρχισε να σιμnληρώι-ει έι11 έι'tυπο. •Θα σε παρακαλέσω Ι'ΙΙ 
"α; με αυτό το χαρτί στο δόΗορα Μάθιους τ' απόγει μα. για ένα πλήρες 
τσεκ-απ. Δεν πιστεύω. βtβαια, ότι πρόκειται -για κάτι σοβαρό, αλλά ... δεν 
νομίζεις κι εσύ ότι καλό θα ήταν να σε εξετάσει;>ι 

•Δει• με πιστεύετε, λοιπόν, σχετικά με τη μηχανή μου», είπε ο λοχίας. 
•Κι όμιdς. σας διαβεβαιώνω ότι τι1ν έχω. Είναι τόσο μικρή που ιιπορεί να 
χωρέσει ακόιια και σ' αιιtι) το πακέτο τα τσιγάρα. Η εμβέλειά της είναι 

κάπου εννιακόσια μίλια. Θα μπορούσα να γυρίσω τη χώρα ιιέσα σε λί'(ες 
μέρες. έχοι'tάς τη ρυθμισμένη ~ατάλ.ί.ηλα. Τα άJ.J.α κράτη δεν θα μπορο~· 
σα~Ι'ΙΙ μας πειράξοι•Ι', αφο~. με το που θα πλησίαζαν οι δι ~άμει.; τους εδώ. 

θα πάθαιΙ'ΟΙ' το ίδιο. Μετά θα μκορούσα 111 πάρω το πρώτο αεραπλάι·ο yια 
:ηι· Ειφώr.η. Μέσα σ' έ111 μήι·α από σήμερα. ο κόσμο; θα είχε οριστικά 
αχαi.i.α.,εί από tΟΙ' κόί.εμο για nάι'tα. Δει• ξέρω nώς κατάφερα Ι'ΙΙ φτιά~ω τη 
μηχαι·ή μο~ · θεωρητικά δει· έχει πιθανότητες λειτοι-ργίας. Αί.ί.ά ~αι η 
αιομική βόμβα δει• είχε πιθανότητες λειτουργίας. σίμφωι·α ιιε τις θεωρίες 
ιη; προατομικής εποχής. τtλος πάι•των. δεν έχει σημασία. Περίμε111 
κοντά ένα ιιήΙ'Ο. σκεπτόμενος ξαι'Ιi και ξανά τις σινέπειες. Ανησυχούσα 
'{ια το τι θα επακολουΟούσε το ξεyύμνωμα του κόσμου από το καβούκι των 
όπλων ι ου, εξετάζοντας το ενδε;ι:όιιενο να γίνουν τα πράγματα όπως ιιου 
είπατε πριν από λίγο. Αλλά τώρα πια το αποφάσισα. Η συζήτησή ιια; ιιε 
βοήθησε να ξεκαΟαρίσω τις σκέψεις μου: Κανείς δεν πίστευε κάποτε ότι ο 

ά11!ρωπο; θα μποροί.σr. να πετάξει με μηχανικά μέσα, κανείς δει• πίστευε 
στη διάσπαση τ οι α τόμο~ και κανείς, σήμερα. δεν πιστείtι στην ε φήνιJ. 
Ai.i.ά θu μπορέσει ι·α γίνει•. 

•Καί.ά. καί.ά ... θα πα;. όμω:. στο δρ Μάθιους:•. έκαι-ε α\\·Πόμοι'Ο ο 
Αξιωμαιικό;. 

Ο λοχίας σηκώθηκε. •Δηί.αδή δει· θα με μεταθέσετε σε άί.i.η μοναδα:• 
• Όχι αμέσω; ·όχι, άί.i.αξα γνώμη. Ο δρ Μάθιοις είναιnο~ θu πρέπει ι·· 

α•οφασίσει•. 

• Τότε. πήρα ε'(ώ μιαν απόφαση•, είπε ο νεαρός. •< Ετσι κι αJ.Ι.ιώς. έχω 
ένα φiο/.λο αδείας στην τσέπη μου, οπότε σε λίΊα λεπτά Οα είιιαι εκτός 
μονάδας. Ευχαριστώ που μοιι παρα;(ωρήσατε λίγο από τον πολύτιμο χρόνο 
σας. κίιριε». 

«Κοίτα δω. λοχία, δεν είναι ανάγκη να δραματοποιείς τόσο τα πρά'(ματιι. 
Δεν χρειάζεται να φύ'(ει; · κανείς δεν πρόκειται να σε πειράξει εδι~ ... 
•Ασφαλώς όχι. κ(•ριε. Κι αυτό γιατί κανείς δεν θα ιιε πίστει•ε. Αντίο σας•. 

Άο\νοιξε την πόρτα και β'fήκε. 

Ο Α~ιωμαιικ~ έμεινε '(ια ί.ίΊΟ ι·α κοιτά~ει τη1· κλειστή πόρτα. Αι'Οσtέ· 

Ι'Οξε. Πέρασε κουρασμέι'Ο τις παί.άιιε; τ οι πάνω απ· τα μάτια του. Τ ο 
τηλέφωνο ποu ήταν δίπλα του άρχισε ι·α ϊ<~πάει. Σήκωσε το ακουστικό 
δiσθιμα. 

•Εμπρό; ... · Ελα. yιατρέ · ό.τι θα σ' έπαιp111 εγώ•. Παίση. •1\αι. σκό· 
πει-α ι·α στοι• στείλω. Δεν μοι ί.ε; • είι'Οι φρόι·ψο ι·α τοι· αφήι·οψε ι·α 
·~ κί.οφορεί εi.είιθερα; Θtί.ω Ι'ΙΙ πω ... δεν uπάρχει ψόβος να ΊίΙ'tι επικίι·δΙJ­
ι·ομ. Παίοση. «Αφο(ι το i.ες εσ(ι, γιατρέ. Ναι. φαίι-εται ότι χρειάζεται 
ξεκο~ραση - ίσως μια μεyάλη άδεια. Ο κακομοίρης ... έχει μια μάλί.οv 

ει·διαφέρουσα φαι•τασίωσψ>. Παi,ση. •Ναι, κάτι τέτοιο. Κρίμα. φυσικά, 
α).).ά · φαντάζομαι ·ο καθένας Οα μπορούσε να το πάθει μετά από δεκάξι 
χρόνια πόλεμο» 

Από την άλλη άκρι1 ο συvοιιιληti]ς του κάτι του έλεγε. Ο Αξιωματικός 
άκουγε και κουνούσε το κεφάλι τοι σιrικαταvει•τικά. «Να το σημειώσω, 
'(ιατρέ. }.fισό λεπτό•. · Απλωσε να πιάσει την πένα του. •Κάπου εδώ είχα 
τηι· πένα μου πριν από ί.ί'(ο. Μισό i.επτό•. Ακο~στηκε το ακο~στικό στο 

'(ραφείο και άρχισε ι·α νάχι-ει στα σιρτάρια του. Ξα\'!1'1/«Χούί.ενε τηι• 
τσt>η του. Ξαφι·ικά πάyωσε. }.1ετά. αρ'(ιι-αρyά. έβαλε το χέρι στηι• τσέκη. 
&ί.-τη και αι'tiχειρα. και έβ'(αί.ε tξω κάτι σαν σκό,η. Τηι· άφησε στο 
γραφείο του: ·Η ταν ιιιιJ.ή·vιi.ή σκόιη κιτρινωπής σκοuριάς. 

Τη'' κοίταξε μοuδιασμέι·α για ι.ίyη ώρα. Μεtά ξα111σήκωσε το ακουστι­
κό. •Μάθιους•. είπε λαχαvιασιιένα •κλείσε τη Ύραμμή γρή'(ορα!ο. Ακο(ι· 
στηκε το •κλικ• της γραμμής που κλείι-ει και άρχισε Ι'!! παίρι-ει με σπα· 
σμωδικές κινήσεις tνα ά)./.ο νούμερο. •Ναι, Πύλη εκεί: Ακούστε. Σε λί yη 

ώρα θα περάσει από εκεί κάποιος, τον ξέρετε, ο λοχίας Χόi.λις. Σταμαηi· 
στε τον, πυροβολήστε τοι•. σκοτώστε τον, αν χρειαστεί. χωρίς περιστρο· 
φtς. Σκοτώστε το. το κάθαρμα, μ' ακούτε; Είναι διαtα'(ή ·σκοτώστε τον!» 
«Μα. κύριε ... •. ψέλλισε μια αναστατωμένη φωιή από την άλλη άκρη ... 

«δεν μπορώ ... δεν γίνεται ... • 
•Τι σημαίι·ει 'δει· μπορεί;'. διάολε: Είναι διαταyή. σου i.έω!• 
•Αλλά. κύριε, ξέρετε ... •. Η φωνή έσβησε ξενι;χισμέι'Ο. Ακοιrιόταν πια 

μόι-ο η δ~ι·ατή αι-άσα τοι φροι•ροί που κράδιι-ε παι1κό. 

ι Κοίτα. σοuεπαι11i.αμβάνω τη διαταyή· Σήκωσε το όπλο σου και έχε το 
έτοιμο!• 

<Δεν μπορώ να πυροβαi.ήσω κανέι·α!•. ψέλλισε ο φρουρός. 
Ο Αξιωματικός έγειρε κίσω στηι• καρέκλα του, με βλέμμα aπλανές. 
Εκεί έξω - δεν χρειαζόταν ι·α κοιτάξει, ο(ιτε να του το πει κανένα; · τα 

υπόστεγα των αεροπl.άι·ι~ι· σωριάζονταν σε ένα βουνό κοκκινωπής σκοι•· 
ριάς και τα αεροπλάι•α σάπιζαν και κατέρρεαν. Τα τανκς βούλιαζαν στη 
ιιαλακή άσφαλτο σαν δεινόσαιφοι (κάπως έτσι δεν το είχε πει ο νεαρός:). 
τα φορτηγά εξαφανίζονταν σε ένα σύννεφο σκουριάς και οι οδη'(οl βρί· 
σκο,'tαι· καθισμένοι στοu; δρόμοι ς ίκπλη~τοι, βλέποι·τας τις ρόδες να 

σι,νε:ιίζοuv \'α κιιλάvε μόνε; touς ... 
•Κiφιε ... ». έκαι-ε ο φρουρά;. ποι προφανώς τα έβλεπε όi.α αιτά από τη 

θf.ση του. •Θεέ μου!• 

• · Ακου!•, ούρλιαξε ο Αξιωμα:ικο;. • Κυ,ήyησέ tO\', <ιάσtΟ\' με τα χέρια 
σοι. δάΊκωσέ τοι-, βόρα τ οι· με χrρια και με πόδια. σκότωσέ τοι· αν θέί.ει:. 

ui.l.ά σταμάτα τοι·! · Ερχομαι αμέσως'• Βράι·τησε το ακοιστικό. 
Απόένσηκτοάνοιξε το κάτω·~άtι~σιρτάρι τοu Ίραφείοι τοι. πουέβα~ε 

τοι,πηρεσιακό του περίστροφο. Η δερμάτιιη θήκη του φοίισκωνε από ένα 
βοιιι'Ολάκι καφεηάς σκόνη;. Βλαστήιιησε και σηκώθηκε. 

Πη'(αίνοι•τας τρέχοντας προ.; τηl' πόρτα. άρπαξε μια καρέκλα. Ξύλο. 

σκέφτηκε. · Ομορφο. παλιομοδίτι~ο ξύλο. τι1 χτύπι1σε ιιια-δοοφορές στοl' 
τοίχο. μέχρι να σπάσει. Μετά άρπαξε tνα από τα πόδια της. το έσφιξε yερά 
στη χούφτα του, με κόκκιi'Ο αnό οργή πρόσωπο κοl'τανασαίνοντας και 
ρο~υνίζΟΙ'tQζ. Το δοκίιιασε χτ~πι~ι·τας το στην παλάμη του και σιγουρε~­
τηκε ότι είναι γερό. •Αυτό είι'Οι, μα το Χριστό!• Και τώρα θα τα πο~με οι 

διο μας!•. ούρλιαξε. 
Χίμηξε έξω. φφι-ιί;οι'tα: και βpοΙ'tώντα.; τηι• πόρτα πίσω του. 8 
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Διαλέξτε τώρα δώρα υψηλής τεχνολογίας! 

ΤΟ SYΠNHTHPI TDN 
ONEIPDN ΕΑΕ 

Ποιά είναι η πιο αντιπaθητιι<ή και απά.νθρωηηοικια· 
κή οuοκεuή ποu γνώρισε ποτέ η ανθρωπότητα; Μα 

φuοικά το ... ξυπνητήρι! Αν λοιπόν έχετε ξοδέψει 
όλ.ες τις οικονομίες σας xτunώνJot;: στον τοίχο t-va 
ξυπνητήρι την ημέρα, τό1't τρέξτε ι<οιανορόστε το 

ρολόι• μπάλα τοu PIXEL. Κι όταν χτυπήσει το πρωl 
πετάξτε: το με όλη σος τη δύναμη στο πάτωμα, ymτi 

μΟvο έτσι σταματαεi.! 

βρίοκετοι μέοα σε μπάλες μπάσκετ και τέvνις. 
ειδικά yια Φtλάθλοuς ... unναράδε<;.! 

n~>ztt§iJl· flιl·litfiiJll 
.. Ε χετε νεύρα! Πολλά vεUρο! Και θέλετε.:άποu να 
ξtοπάοετε ... η οnΑά θέλετε να διασκεδάσετε ζοu· 
λώvτας το, nατωnας ΥΟ και βλέποντάς τα να yiνο­
νται σε λίγο όπως πρώτα! 

Επιτρέψτε μας να σας οuοτήσοuμe τον κύp1ο και 

την κυρία Ζοuληχτiδοu, το δ4:ιο ΡΙΧΕLοκοuκλάl(ια 
μας. φηαγμένα αnό την nιο τρελή ύλη. Χτunήοτε τα. 
Μώ01't τα, αλλά nρononOς ... χαρiοτε τα! 

PIXEL DATA ΒΑΝΚ 

Δεν θο οφi)ΟΟΟμε βtβato t04Jς οnαδοικ; των data bank.s 
χωρκ; καnοιο μοντελάκι Το νεο ψηqχαι;ό ευρετήριο τη~ 

Boulique εινοι το SL Card 800. μ.ε νεο mo εUχρηοτο 
n).ηκτρολόyιο, με οθόνη 20 χοροιeτήρων. ιι:cιιιότηrο 

οnοθηκ:eυ~ς 8000 yρομμότlο)ν ή φηφilο)ν και \lt δuνατοτητες: 
νιο κωδιιrοίις: c.-σφαλειος, αυτόματη τοξινομηοη οτοιχεiων. ρολοι. 

ημερολοyιο και talculator. Γιο rouς χt~ήοτες ιcό.tΗΜΟΟ οuμβοτού. 
κατι οκομα: Το SL 800 tntτρέnει την εn~:~ιοινω-nα με PCs po 
ανταλλοyη δεδομενων. 

Σryouρa 6tν χρε.σ.ζεοτε τιnοτε ιcαλ.uιερο. 

Κονuολα PIXEL 
Μόνο yια εompιιttήzed O.Js. Στο p3rty τοu 
· 50 και τοu '60, umiρxε ένα φο~τό nιχάn και πολλοί 

μU(ροi δiσχοι.~ αλλά στο ρ~rty rou 2000 θο. υπάρχει 
ο sυρer Ιimις του PIXEL, ένα μηχόvηιια οτα σύνορο 
τοu οημερινοU high·lech! 
Ενσωματωμένο \ΙU(ρόφωνο, ιι:αοεrόφωνο, ψηφιcχό 

ταμn.λώ ελένχ.οu, μίξη μοuοικίκ. φωνής και τρελ.ώv 
comρυteήzed εφέ, αnό εtδαό κiι ιcλωμα iιxou, οε μια 
nο.λύχ.ρωμιι ιcαταnλ.ηκτική εμφάνιοη! Αν θtλετε ένα 
p3r1y ... επιστημονικής φανταοίαc;. 

Η t!tόθερη ροδtοφωνίο οτη• ιοέnη οος. 
·Ε να.; nαviαxu~ δέκτης ραδιοφωνικού οήμοτοc; που οος 

QΙ(Ολουθεi nαvτοiι. 
Το ιι:Uματα FM ιι:αι ΑΜ δεν έχουν να σας κρύ:ψοιιν ιcανiνα 

μuστικό. Με το πολύ όμορφο αuτό pαδtοtωνόιcι μπορείτε 

ανά nάοο σnyμή .,· αιι:ούτε στερεοφωνικά τον οvαnηιiνο 
σος σταθμό· onouδήnoJC. Φuοικό , αnολλ.άοοεοτε an· τις 
σιι:οτοUρες της συχνής αλλα'(iκ μnαrορcών, οφΟΟ το 

ρα&ο.....,όκι λeιτοuργεί με qλιακή ενέργεια.. 

SYΠNHTHPI·POΛOf 
ΠΟΡΤΑΤΙΦ·ΡΑΔΙΟΦDΝΟ 

Από την κονσόλα εΑένχοu του διαοτημοπλοiοιu 
Star Trek. κατορ&ώοαμε να κλέψουμε αυτή τη ου· 
οκεuή: Είναι ροδιόφωνοΑΜ.fΜ, εiνcu digltal ρολόι· 

ξυπνητήρι, εiνcιι nορτcιτίφ και na.ίρνει τρiοδtοφορε· 

τικό οχήματα. 8ρiσκετα1στοούνορο outoύ nou ονο· 
μάζοuμε e:μοντέ:ρνα γραμμή• στο δωμάτιό οος. 

Κάντε όλο το κομοδivο νο ζ.ηλέψοuν ... χορiοτε η 
ζητήστε να οας χoρioouv το πορτατίφ του ούριο! 



PIXELOΦAKOE 

τ c ε:χε:τε nαρει όλο νιο την ειιδρομή οας οyοπητοi 
ιξtρ.ευνητεις;: Μήπως οος λε:inει κοτt Μα βtβαιο.. χρειόζtcrιε 
tτCt'l ι:ο.λο οδtάβροχο φακό. bνο τρανζtστοραιn yιο ~ •οι 
FM ιιοι μια οε:φl}vο γιο τους mo οφηpημένοuς της nαρέας. 
ll'lf ~J:tOtτε να ψαχνετε μανιωδώς ... ο φcχός τοο PIXEL τα 
η:cιολα! 

11c!ρτε τον ιιοζi οο.ς κοι <ψ.tοως μtτο πάρτε ... το βοuνά! 

MRtt=t!•t;tϊl.'t• 8 
Πut; μπ-οριΑ να ομορφηνει το χεφοτερο 
μαρτuριο TOt.l OΙJ'fXpOVOU ονθρώnοu: (ΤΟ 

ξ!JΙ'ΜΙJ,ΙΟ εννι>ώ}. IAa μ.ε. ένα ομορφο 

nρωτοτuπο ξυπνητήρι, nou θο οος ξunτα 
με τη μελω6tα του αyοrτημtνοΙJ ΟΟζ 

ι:tο9ι,ιοu ή της αyοπημενης σος χοοετος! 

fiνeι το εξωyήftΟ ωροΑ.ο·ρcιδιΟ· 

<ΟΟCτοφωνο του PIXEt. μια 'fOflttuηιcη 
οtροδuνομιιαj οuοκεuη, με μnαταρ~ς και 

ρwμιcι. Εμnιατεuθειτt το αν θέλετε να 

οnολαUοετε ένα nρωwό οτην εξοχή ή 

cnl.o να φτόοtrε οτη δοuλειο οας 

ΤΕΑΝΤΕΕ PIXEL 

. Η ρθε η ώρα 'f'O rην εχδρομή ιιοι φυσικό θα nάpttt ιιιόrrο.α 
πραyμοτο μοζι οος. Αφού λ.οιtΙόv οuyκεντρωοοτε yύρω orovς 

.•. tρ.c~ tόvou<; από tα απολιίrως αποροiτηra. θα πρέπει με. 
ιcαnοιον rρόnο νο rα κουβολήσεrε. Πώς-; Εμεiς- tχουμt τηv 

λύση, η οποιο λεγεrαι tοάνrες ΡΙΧΕι. Μια τοάντο ΙCQi!ψή μεν, 
ευρUχωριη δε, με όλλα λό'(iα ο, η ακρ4,βώι; nρtπε-.ι! Αν όμως ro 
χερια οος διομορnίροντοι rιιο εUιcολο anό την nλάnt, tόrε 

μQ),λ.ον οaς χ.ρεtοζεrαι ro οοιciδιο PIXEL. Λοιπόν η λi:tε; Δεν 
οοι; χρειόζεtοι μια roόvro; 

ΤΡΕΞΤΕ! 
ΗΡΘΕ Η 

ΑΝΟΙΞΗ 

ΚΑΙΟ 
ΚΑΙ ΡΟΣ 

ΓΙΑ 

ΕΚΔΡΟΜΕΣ 

ΤΟ ΠΡΟΙΟΝ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutique 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

, .........••••••.•••.....................•..••............•.••••.•...••••••••.•.........• 
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OOP'JAfl• · ΡλΔΙΟΡΟΛ()ι 

0 λΙΠΡΟ Ο r.tAYPO 

τtΑΝΤΕΙ PIXEL 
0 U.ΚΙΔΙΟ 
0 SAC VOYAGE 

PIXELO.ONO 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

YIMH ΜΟΗΑΔΑΣ• ΙΥΗΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

3.:100 ,.,,. 
7:300 

1.450 

--..:500 

18.700 

ι.ιοο 

5.900 
1.200 

19.1SO 
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COMPUPRI$$, ( PIXEL HIGH TECH SOUTIOU.I. 
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ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΚΔΟΣΗ 

ΠΑΝΤΟΣ ΕΝΤΥΠΟΥ 

][][ εριοδικά JΕφημεριδες Προσπεκτ 
και γενικά ότι έχει σχέση 
με την εκτύπωση σε χαρτt. 

Σόλωνος 
Τηλ. 

52 & Ομfιροu, Κολωνάκι 
3618.172 3636.497 

~ΗΤΕΣ 
ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ & Λ YKEIOY ΑθΗΝΑΣ • ΠΕΙΡΑΙΑ 

ΜΑθΗΜΑΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΜΟΥ Η/Υ 
ΑΠΟΤΟ 

ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 
ΠΑΔΙΟΠΡΩΤΟ 
Το ~αθήματο aυτό απευθύνονται σε μαθητtς αρχόριοuς στη 

χρfιση ΗΝ και txouν σαν σκοπό να δώσουν στοιχεtο της γλώσ· 
σας Προγραμματισμού BASIC και να βοηθήσουν τους μοθητtς 
στη χρήση του δικού τους Υπολογιστή. 
Δ16pκιtια μαΒημ6των 12 ώp<ς. 

ΠΑΔΙΟ ΔΕvτΕΡΟ 
Το μαθήματα αυτά απευθύνονται σε μαθητές που txouv 

γνώση στοιχε(ων της γλώσσας Προγραμματισμού BASIC και 
txouv σκοπό να ολοκληρώσουν τις γνώσεις ου·τtς και να 
δώσουν τη δυνοτόiητα σ·· aυτούς να φτιόχνοuν μόνοι τους 
προγράμματα αξιώσεων. 
Δι6pκοια μαΒημ6των 24 ώρ<ς. 

--------Γενικό-------­
Τμfιματa αρχtζουν κόθε βδομάδα και εtνοι: 

- Πρωfνd (08.00 - 10.00) για τους aπογευματινούς στο σχολειο. 

- Αποycuματιν6 (18.00 • 20.00) για τους nρωiνούς 010 οχολεlο. 
- Ειδικά (10.00- 13.00) μόνο το ΣάΡβατο 

ΕrmαΙδ•vαη α< HfY Αpρι., /Biιi/PC, Amotnιd 

ΔΗΛΩΠΕ ΣΥΜΜΕτΟΧΗ ΣΗ Μ ΕΡΑ ΠΟ ΤΗΝΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
3645111,2,3.4120088 
Ή ΠΙΣ ΔΙΕΥθΥΝΣΕΙΣ 

Εμμ. Μnενόκη 32 • Αθ~να • Βασ. Κων/νου 33 • Πειραιός 

~ 
ΚΕΑΣ ΞΥΝΗ 

ιcσnοuδtς υψηλού εmπtδοu• 

ccΚΥΒΟΣ» 
COMPUTERS 

ΛΕΩΦΟΡΟΣ ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ Νο 122 ΤΗΛ.: 9025433 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΗΟΜΕ fVIOOfliJOIJ; 401(0 ""'' A.lιiSHUO 6128 ~JJ.N!I 080Hh'l ~"" ... """ A.W.STRAD 6' ll (EfiJ'OWi ()θ()Ν1 ~"' ... """ OOM-WXIORε " w ιω:ειΟΦΟ!οιΟ '"'" .. , '"" ΨΚiλ 500 '""' ... ,,.., 
.ι.ΤΑ.RΙ sr.l SΤΗιΙ, ηaoco .tJ!J.; -ι.1ΑΡ:Ι Ιι;..ι! S11M 1\Όι>Χ/ ..t',(> I -~ (X)IlωQOOJIE Ι(Ι.ι ,EΓ~J<i '"" ... ''"" 
PC 
AMSiRλ{) 1512 100 ~XI'OWOJ SlOCO οι:οι 6 '""' AMStflλO 1512 NJO (\IMxPQW)j δS(I)) Θ J """ AMSt~o 1$12 ιοο ιε~ rstΦ .:οι; Ι~ΟΧI 

.wsτιυ.~ 1~12 200 ιε~ WCO> ι111ι 1 ""' ΑΜ$1Rλ0 1&40 100 !HERC\ILESΙ !Ο(()) I(Q 8 ,, .. 

.v.tSiiV.O 16'0 200 !HERCUιES) 1ΌCΟ> ι.Οι8 >6!0> 
ΑΜ51Rλ91&ι0 Ι('() tEGA·EDPOMC» lt:IIXO ι:αι8 '""' 0t.Λ1"ΗΙ PC' 20() (YOt.CtPQYO) 1$30XI «δ -VEGλS 'IS 20Τ OθONit f!IΙM ιr• 1!0:0 « 1 -SCHHE!Oi"..ίl tEURCPC) ~ 3.1(00 ο 6 """' "" ""' SCHNE!DεA tEUP.OPC) ε~ 1$)ιο) ot' """' PC 200 με IJOUSE ~ Ιδl«Ο cιι 1 """' 
ΕΚfΥΠΩΤΕΣ 

.ι...ιsπιι.ο ΟΡΜ ~ 13(00 ~~ - ""' •<χ» 

.ι.ο.ιsιιuο ΟΡΜ .:φ 11()Χ! « 6 """ A.V.STIUO CQ ~ ωι:οο «' -
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ ΜΕτΡΗΤΟΙΣ 

ATARI PC 3/2 2DD EGA μονόχρωμο 215.000 
OLIVEΠI PC 1 2DD μονόχρωμο 133.000 

AMIGA 500 + MONITOR 1084 SD ΣΕ τtΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΣτΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝ!ΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
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Η ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ 

ΤΟΥ SPECTRUM 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργαvιομό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο Η 

ΓΛΩΣΣΑ ΜΗΧΑΝΗΣ ΤΟΥ SPEC­
TRUM. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο· 
μική Επιταγή Νο με το ποσό 

των 1.400 δρχ. που aνταποκρίνεται στην ; ' 
αξία του βιβλίου. ι 

ι 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ Ι 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _ 
ΠΟΛΗ-_____ τ.κ. ____ _ 
ΤΗΛΕΦQΝΟ 

ι 
ι 
ι 
ι • 

ι 

I 
I 

GRAPHICS & ΚΙΝΗΣΗ 
ΣΤΟΝ SPECTRUM 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 

GRAPHICS & ΚΙΝΗΣΗ ΣτΟΝ SPEC­
TRUM. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Να με το ποσό 

των 1.300 δρχ. που aνταποκρίνεται στην 

αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΥΕΠΟΝΥΜΟ --------
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ _ --------
ΠΟΛΗ _____ Τ.Κ. ____ _ 

ΥΗΛΕtΟΝΟ 

-··-t- ------------------------------ ---------τ--------------------------------------- ---

AMSTRAD 1 ι 

I Ι 

ι 
ι 

ΧΙΛΙΕΣ & ΜΙΑ Δ ΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Πρσς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το βιβλίο 
AMSTRAD χίλιες και μία δυνοτοτητες. 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Τοχυδρο­

μικη Επιταγή Νο με το ποσό 
των 1 800 δρχ. που οvταποκρίνετaι στην 
aξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ ------­

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ---------
ΠΟΛΗ ___ _ _τ.κ. ___ _ 
ΥΗΛΕtΟΝΟ 

I 
ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμο COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο· 

μικη επιταγή Νο__ με το ποσο 

των 950 δρχ.,nου ονταηοκρινεται στην 

αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ __ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ -----
ΠΟΛΗ τ. κ. 

ΥΗΛΕΦQΝΟ 

.. --~----------- ------------------------- ___ l ___ ---------- ------------------------

I 

I 

-' 
I 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Πρσς εκδοτικό ορyανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΧΡΥΣΟ 1 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΠΗΩΝ 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο με το ποσό 
των 1.300 δρχ. nου-ονταnοκρίνετοι στην 
αξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ ------­

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ---------
ΠΟΛΗ _____ τ.κ. ___ _ 
ΤΗΛΕΦΟΝΟ 

ΚΟΜΠΙΟvτΕΡΣ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

- ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 -
ΑΘΗΝΑ 
Ποροι<αλώ να μου στείλετε: α) τον πρώ· 

το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ · 
ΜΠΙΟντΕΡ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΆ 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ . 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο με το ποσό 

α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχο 
που ονταποκρίνεται στην aξia τους. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ -------­

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ----------
ΠΟΛΗ _____ Τ.Κ. ____ _ 

ΤΗλΕΦΟΝΟ 
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Και ... κερδίστε 20 κουκλάκια 
από τη Loriciels 

ο Skweek είναι έl'α απ' τα πιο εΟιστικά 

T
ρlaιfornι ganιcs που κυκλοφορούν τον 
τελευταίο καιρό. Βοηθάτε τους κατοί­
κους της χώρας Sk11·cek Ι'· απελευθερω­
θούν απ' την τυραννική κατοχή των Pi­

ιarks. βάφοντας τη r.ώρα τους ροζ. Τι τα θέλετε· 

rα τupα1•νικά καθεστώτα ποτέ δεν στέριωσαν. 
Το παιχνίδι έχει 99 πίστες. τις οποίες πρέr.ει 

και να βάψετε. Βέβαια, θα πρέπει να κατατροπώ­

σετε το~; Piιarks, στους οποίου~ δεν αρέσει και 
πολύ ro ροζ. Ξέρω όιιως ότι θα τα καταφέρετε 
στα σί'(Ουρα. Πάρτε τα bonus, βάψτε τις πίστες 
και τελειώσατε. Ξέρω. ακούγεται απλό. αλλά δεν 
είναι. 

ΟΙ ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΕΜΟΥ 

Το κουπόνι που βρίσκεται στο κάτω μέρος της 

σελίδας το βλέπετε. · Εχει επάνω του γραμμένη 

ιηδιεύθυνσή μας. Σημειώστειι ·ένα Χ ποιά απά­
Ιtηση r.ιστεύετε πως είναι σωστή για κάθε ερώ­

ιηση. κόψτε το κουπόνι και στείλτε το στο Pixcl. 

Φροντίστε μόνο Ι'α το κάνετε πριν τις 20 Ιουνίου. 

Τ ο τι Ο· αποφασίσει η τvχη για τοuς νικητές 
Οα το μάθετε μέσα απ' τη στήλη Γεγονότα ... 
Φήιιε; ... Σχόλια ... · Οσο '(ι« ια δώρο, μπορείτε 
να έρθετε σ' επαφή με την Greek SοΓι1νare(Π ρι­
ΊΚιποΙ•νήσων 28, τηλ. 6443759). έχοντος μαζί 
σα; την πρωτότυπη δισκέτα ιj κασέτα του παι­

χνιδιού. 

ΤΑ ΔΩΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΕΜΟΥ 

δη'(είτε στο Sk11•eck. 20 φοβερά πορτοο;αλιά 
κουκλάκια ειδικής κατασκευής. τα οποία zάρη 
στο ειδικό κενό αέρος που έzουν. σφυρίζουν α1• 

τα πιέσετε. Είναι ιδανικά στο να τρομάζουν τον 
αδελφό σας ότα1·r.αίζει το αγαπιηιέΙ•ο τουshοοι' 
em up. Επίσης είναι ειδικά κατασκευασμέ1•α ώ­

στε Ι'· αντέχουν στις υψηλές θερμοκρασίε; και 
ραδιοακη νοβολίες του moniιor. '(ιa να μπορεί τε 
να το ακουμπήσετε επάνω τοι~. Αφήστε που έ­

χουν ειδική επίδραση επ<ο•ω στα κω;ά πνεύματα 
τω1· adι•enωrcs και στα εχθρικάspriιes των shooι' 

11!- ----:: - -:>€, 
I ο ΔΙΑ:~~~~~~w~-~ε~ο~~~ΕRS I 

Ζωι•τανεύοuν απόi.uτα το χαραο;τήρα που ο-

1
1 y, "''·''·'· · ,,;,;.::~· . . •.. ~ '· · .~ rt :;:<"J~;;.ι~•:· , ·'" ''" ,:,•ι;:••rιc · "• ιl(~'ι!t-' • '.;.X'I' I 

Οι ερωτήσε ις του Διαγωνισμού των Gamers 

I 1) Πόσο τερaτάκια χρειάζεται να «Παγώσετε>>. για να περασετε στην εποuενr πίστα; I 
αι = 3 ~ ο 6 ~ 9 

I 2) Πόσο διαφορετικά fire bonus υπάρχουν στο παιχνίδι; 1 
oj .. 2 β) = 5 Vl :J ί δΙ Κονενο 

I 3) Με ποιόν απ · τους παρακάτω έχει μεγαλύτεοη σχέση ο Skweek? Ι 
01 ...1 Ροζ Πόνθηρος β) = Μπογκς Μπόνυ γ) Ο Ρότζερ Ρόμηιτ. 

I ΟΝΟΙ~ΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙι<>Α I 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

I ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓ ΗΗ I 
I Στείλτε μας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: για το περιοδικο PIXEL. Λεωφ. I 
... ---=ύ~17~θή;.--- .ι 
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OUT RUN EUROPA 
-----~~~ ___ ... 

Πριv από δεκσ μήveς, η υ.s. 
Gόld είχe σπάσει το ρεκόρ στις τι· 
μίς τωv coιn·OP lίcences, με το Ου ι 
Run. τ ρeις μήveς aργότερο, κυ· 
κλοφόρησε το ποιχvίδι, με αρκετή 
eμπορική mιτυχία. 
Μια και υπήρχε όμως το licence, 

σκίστηκαν οτηv U.S. Gold ότι θα 
ήτοv μι<ι καλή ιδία vo τοξαvοχρη· 
αψαnοιήσοοv. Και αυτό ακριβώς 
ίκοvοv. 

· Οnωςδηλώvεικοιατίτλαςτοu, 
το Οuι Run Εurοριι δεv διοδρομο· 
τίζετοι nλέοv στηv Κολιφόρvιο, 
αλλά στην Ευρώπη. · Ετσι, θα nερ· 
vότε οπό διάφορες χώρες: Γαλλία, 
Γερμαvίο, Ιταλία, Αγγλία, Ελβε· 
τία. Κάθε χώρα eivoι μια αρκετό 
καλή δικαιολογία, για διαφορετικό 
ακηvικό στο πλαίvά τοιι δράμου, 
όπως η aψίδα του θριάμβου στη 
Γαλλία, ο κεκλιμξvας πύργος της 
Πίζαc στην Ιταλία και το Big Ben 

t04 ,_ IOY I 88 

στην Αyy),ία. Αλλά οι χώρες δev 
θα έχουν μόvο οιnή τη διαφορά: ο 
καιράς θα είναι διαφοpcτικός, π.χ. 
στην Αγγλία θα βρέχει (nώςτοοκέ· 
φτηκαν αυτό πάλι). στηv Ελβετίο 
θα χιονίζει, και όλα αυτά έχουν ε· 
πiπτωαη στηv οδήγησή σος. η. 
λας, σε κάθε χώρο θα υπόρχοuv 
και δισοοριτικσ αυτοκίνητα στο 

δρόμο n.χ. 2CV στη Γ ολλίο, Πόρ· 
σε στη Γ ερμοvίο και σκοροβοiαο 
στην Ελβετία. Εσείς, οuοικό, θα α· 
δηγείτε τη γvωστή σος Tesιarossa. 
Το nοιχvίδι θα έχει, ούμ~ωvο με 

τηv U.S. Gold, καλύτερο γραφικό, 
καλύτερο ήχο, καλύτερο game· 
play, καλύτερο anίmalion, κ τ .λ. 
και γενικό θα είvαι καλύτερο από 
τον προκάτοχό ταυ. Θα ηεpιλαμβά· 
vει επίσης και διάφορο eυχάpιοτο 

στοιχεία, όπως έλεγχο διοβοτηρί· 
ωv στα ούvαρο. 

• 

ΤΗΕ REAL 
GHOSTBUSTERS 

Εχετ;οe"'κ~<m=ε"!!S~ικ~α:;:iω::μ:"::σ:',:':"'~α:ι~σθά= .. --:~2η~ν αnοια Ο:ως πpέnει vο Jχpησι 
vεστε ότι σος κορόιδεψαν. · Exouv μαποιεiτε με εξοιρεηκή Qιιδώ. γιο· 
περάσει τέcιαερο χράvια Μιι όλο τί έχει τηv κακή 01JVΙ\θεισ vo τε 
αυτό το χροvικό διάστημα μας λεtιiΜι γρήγορα Μια καλή σψ 
άςιησοv vo πιστεύουμε ότι nαiζαμε βουλή εivοι vo τη οuλάτε για το 
Ghσsιbuslers. Και τώρα μας Χrνε τέλος κάθε level, γιατί εκεί ooc πε· 
ότι μόλις τώρα βγάζουν τους ρψένει (ποιός άλλος οπό τον γvώ 
προγμαηκαύς Ghosιbusιers Δη pψό σας) ο μεγόλας κακός αυτο· 
λαδή τι ήτσv οι πpοηγούμevοι, npσοώπως, που, απ' ό,η λέvε, θα 
τέλος πόντων, ας neρόσουμε eίvαι πολύ κακός και θα γεμίζει nό 

στο παιχνίδι. · Οnως €ίvοι nΡΟΦα· vω από τη μισή οθόvη. 'Ισως βέ· 
vές. θσ έχετε vα κόvετε με φαντό βοια υπερβάλλουν και λίγο, αλλά 
σματο. Τ σ οοvτάσματα αυτά ei)(ov ποιόc ξέρει; 
μάλιστα το θράσος vo απαγόγουv Το scrolling του παιχνιδιού είναι 
δύο ουvτρόφσuς σος. Εa€ίς πρε αρκετό ομαλό καιτσ οοvτοαματό· 
πει. Qυαικό, vo τους σώσετε κια κόvαυv καλά τη δοuλ€ιά τους. 
Το παιχνίδι είvοι εvο shaaι'em με το va &ixvoυv οnοκροuοτικό 

up, που σκρολάp€ι npaς τέσσερις και va είvοι θauσιηc)όρα. Ο ήχοc 
διει.~vαεις, και διαθέτει οοvτό· οvαμiνηαι καλός και το garnepla~ 
αματσ nou έρχοvται on' όλες τις «Qιλικά δύσκαΧ·.ο• (αυτός είναι, 
κοτεuθυvαεις. Εσείς, για vo τα ε συνήθως, έvος κομψός τpόnας για 
ξοvτώσετε, έχετε στη διόθεσή σος va ηεις: δεν έχετε ελπίδες. Ελπi 
δύστύποuςόπλωv:ίvασυvηθισμέ ζουμε όμως vo ακριβολογούν). 
vα όπλο (πώς άραγε σκοτώvοvτοι Το φαντάσματα θα βγουv στους 
μ' αυτό τα φοvτάοματσ;) και μια δράμοuς στα μέσα Ιουνίου. 8 
ακτίvα πλάσματος (έτσι μπράβο), 



THUNDERBIRDS 
,...,.... ;ι 2 • -Πηyαιvnε μαζi με τη διάσημη I;) 
"yε-.κι "τracey" στο ro!e 

;:io!.,ng.graphιc adνenιure, που 
σκρολόρει προς τέσσφις διευ· 
θύvοιις. 
Αvολαμf\άvnε τηv αποστολή 

.C οώσιtε δύο ΠΟ'(Ιδευμέvοuς αv· 
,.cκwρύχοος, από το βόθος μιας 

11!00( ενός ορυχείου. Πλην όμwς, 
κοτό 111 διάρκεια της αποστολής 
σας αυη)ς, ο κακός Hood κοτόΦε· 
ρε να διαπεράσει το εξαφεηκά 
"ι>OC)yμrvo σύστημα avn Qωτο· 
\Ι)όQησης των Thunderbιrds και 
.c το κινημστογpσQήσει. Αυτό 

Αuτο το μήνο, θα αρχίσουμε μ< 
. ι καnwς δυοάρεστη είδηση· Θυ· 
στιτο Bob's full housc" για το 

λίyαμε οτι Αο ητοv το ~η' 
ν 2.546 nαιχviδι nr.oι. "Τ n· 

"" Pursuιι"; Ε. λοιπόν, τα παιχνί· 
δια του τύπου αυτού θα μΗvουν 
σtο ι καταQρόvητο voύμfpu τωv 
2.$1) οφοu το Bob's fu Ι house &v 

κuκλοQορήσει. yκJτι, καtύ 
ιη DoιnJrk.co· διαnρογματεοοrις, 

av βρισκοταν σε εοοισθητο ση 
11110, &v έφεραv αποτέλεσμα•. 
Ετοι, δεv πρόκειται vα δούμε το 
,α χvιδι, εκτός ov νίνε κα" ου 
αρσκτ ΚΟ 

t Το ο• οι Codemasters θα κv 
,ι.οφc,,,ήσοuv κάποιο παιχνίδι, 
οιο δι v αποτελεί είδηση Ομως, 
·.Ιόη ο rίτλαςτοuδενηλειώνει σε 
s;mu!ator", ασQσλώι: είναι Ο 

I diιχiι:πηςο ειvαι το Grand Ρrιχ 11, 
ι vαι ο διάδοχος του Grand 
sιmulaιor (πως ξεχvό't αυτοί 

Quοικίι είvαι εξσφnικό άσχημο, 
γιατί, uv το βίντεο προβληθεί, θα 
οποκαλUQθεί η ταυτότητα της 01· 

κογιvιιας Tracey. Έτσι, πρέπει va 
πόριτε και va κοταστρέψnε το βί. 
ντεο aυτό. Και γιο va yivouv το 
πράγμ<ιτα πιο πολύπλοκα, όσο Ψό· 
χνειε για τον Hood και το βίντεο, 
πρξnει ποράλληλο va επεμβσίνnε 
γιο vo σώσετε διόQΟpοuς όλλοuς 
aπρόσεκτους που παγιδεύονται, ό· 
πως n.χ. το π),ήρωμα ενός nυρηvι· 
κού υποβρυχίου nou προσάραξε. 
τ ο γpοQικά του παιχνιδιού είvαι 

αρκετά πολύχρωμο και λεπτΟ!Jε· 

οι απόγονοι ... ). Επίσης, οι Code· 
masters κερδίζουν το βραβείο του 
πιο πρωτότunοο τίτλοu (μέχρ 
στιγμ~ςιτοu · 89, με το "Rock sιar 
ate my ~.dmsιer". Τοiδιο το nαιχν 
δι είvιιι, με τη σειρά του. nρωτότu· 
no και σας βάζει στη θέοη εvός 
νέοι:, που πρέπει νο σvέ βtι στ η 
μουσ ,η οκηvή. 

• Οι vσσταλγαι του nαpελθό­
vτος και τωv cmλώv παιχνιδιών 
πρintι vo ειvαι ιδιαίτερο χαρούμε· 
vοι. Attiu είvοι το ότι τρία tέτοια 
παιχνίδια μόλις κυκλοφόρησοv ή 
θα κυκλοφορήσουν. Πρόκε ται \ ια 
το "Rφιon·mania", που είναι con· 
ver~ on uno το ομώvι:μο το ι· BBC. 
το "F.,ι Food". που ελόχιστα δια· 
φίφΕι από ί:να Pac·man, κοι έva 
άλλο, rιou θα μπορσύοσμt εύκολα 
vo το ονομόσοομε "Boulder Oash 
3" Mnopoί;v όμwς αuτα tα nuιxνi· 
δια νο βροuv οvταnόκριση στην 
αγορά του · 89; Πολiι αμφιβάλλω, 

ρειακό και το anιmalιon αρκετό Ο· 
μαλό. Το gameplay θα περιλαμf\ά· 
νει αρκετό ψάξιμο, εύρεση και 
χρησιμοποίηση αντικειμένων, αλ· 
λό δuατuχώς καθόλου nυροβσλι· 
0\Ιούς και οvστιvάξεις οvτιnάλων. 
Γιατί σuμβσίvει αυτό: Πο>.ύ απλά, 

ολλό για vo δούμε ... 
• Καμιά στήλη •Νέο του soft· 

ware & ' εΜJΙ πλήρης, χωρίς το 
σχη , v ,υmpίlatιon Ετσι, εχοομε 

το Arcade Muscle • ano τη,· ι: S. 
Gold. που περιλομβάνιιτο "Βiοπιc 
Commando", το "Street fίghter", 
το ''Sid{~ arms", το "Road BJasters·· 
και '" "1943". σε μια οpκετά κολή 
ουλλ.ογη, με αρκετό προσQστα 
nαιχvιδια, αQΟύ το "1943" rίvοι nε· 
νtt μόλις μηvώv. · Οnως πάμε, σε 
λίγο τα παιχνίδια θα βρίοκοντσι οε 
κάποιο compilation. την επόμενη 
της κ~ κλΟQορίας τοuι, 

• Οι οπαδοί tωv footba mana· 
gemenι nαιχvιδιώv έχουν κσι πάλι 
την ημηηκη τους (wς πότε όρο· 

γε:). Αυτό γιατί αQ ενός κυκλο· 
φορεί από στιγμή σε στιγμή · το 
"Fooιball manager 2 expansιon 
kιι", που σος δίνει έξτρα οοvστό­
τητες στο "Football maπager 2", 
και αφ' ετέρου θα κυκλοQορήσει 

κοvέvας ήρωας τύπου Thυnder· 
bιrd δεν πρέτιει va σκοτώνει ονη· 
πόλους, αvθέλει vo διατηρήσει τη 
φήμη τοu. Όπwς ακριβώς και ο 
Μίκυ Μόοuς. Πάντwς, οι οπαδοί 
των graphic advenιures θαιιί:8 
βροιιv πολύ εvδισQέpοv. / 1;::::;, _ 

το "Kenιιy Dalglίsh soccer mana· 
ger" Ο τίτλος νομίζω ότι το λέει 
όλο Επίσης, υπάρχει γι' αυτούςτο 
"Profes,ιona1 Soccer", noρaμoiou 
ΠfPilXOμέvaU. 

• Ενώ ακόμη περψί vouμr το 
"Storm Lord" από τη Hewson, 
αυτή ασχολείται με το "Cusιo· 
dιaπ", ιvα scrollιng (εηιtέλοuς) 
'hooι'em up. Ελπ'\01·μ• va διοm· 
ρήοουν τα St3ndards τους. 

• Ηλας, η U.S. Gold πήρε ακό· 
μη έva licence από την Capcom, 
όπως γίνεται κάθε μήvα άλλωστε. 
Αuτη τη φορά είναι το "Sιnder", 
nou είναι κάτι σvόμεοο σι Ρ ac·man 
και τ etn>. Απλώς αστειεύομαι. 
Πρόκειται για έva παιχνίδι τύπου 
Rδsl~n, δηλαδή •προχωρήστε 
προς τα δεξιό σκοτώvοvτσς κσ· 
κοίχ,c Πολύ πρωτότυπο τ ώρα, 
αν θα ειvαι κάτι ξεχωριστό. περιμέ· 
vετε va το μόθnε τον άλλο μήvα. • 
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Ε:'< ΠΑΕΙ ΚΑΙ ΠΑΡΑ 
nολιχ: καιρος απο τότε 

rou η S€ga κul<λοφόρησε 
ατηv α~ ορό τη ho~ κον­

σόλα της, που ποiρvει διά­

φορο προγρόμμοτο σε 
carιrιdges. Φuσικό εnακό­

λοuθοτης κοvοάλοςήτοv 
va Qτιaχll()vται (απ' τη Sega) όλο 
και nrρισσότερο games «κοvσολο­
ειδή~·. το οποίο περvούv κοτόπιv 
στα δrcades. 

τ ο Dynamιιe Dϋχ εivοι έvο σπ' 

αυτά το games. Δεv αnοκλεiετοι 

δη/ οδή, μετά σπα ) ιyο καιρό, vo 
το δοi:με και ατις κο\IΟό).ες. Η-

τρunοκορuδος. κομιa σχέση με το 
Woody ~Voodρecker Σκοπός του, 
Quσικό, εivοι να εnιβιωοει. Ναι, 

αλλά πού vo επιβιώσει; Φuσικά μέ· 
σο σε μια nόλη,όποu πηγαινοέρχε­

ται, μαζi με διάφΟρο άλλα ΕΙΙ()χλη­
τικά ηλάσματ!J. Ας πάρουμε όμως 

τα πράγματα απ' τηv αρχιi. 

Κατ' αρχήv, το nαιχviδι έχει το 
scrolling και το view του Alιen Syn­
drome (το θuμάατε;). Βλί-nετe δη­
λαδή τηv πίαtα οπό διαγωvια και 

επάvω, εvώ η οθόvη οκρολάρει 

προς όλες τις κοτεuθύvσεις. Ελέγ­

χετε τοv τρυποκάρυδο με το joy­
sιιck και δύο κοομπιό έvο γιο vo 
πηδάτε και έvο γιο vo χτυπάτε. τ α 

Superman 

Ν ΚΑΙ ΚΑΠΩΣ ΠΑΛΙΟ 

μοδiτικο orιv ιδέα, το 
Sιιριιrrηι1ιι ι:ίν<ιι tvα ο π' 

τu ιti ιuτιιiσ δημιοuργή 
μωο lηι_ τ diiO. Πρόκtιτοι 

γιu ίvogdrne, κατό τοέvu 

ήμιοι.:: ~hοοι 'em up κοι 

κutα το οι :ι ο ημισu drCa· 
Παιζετε οuσικό το οο) ο του 

108 ΡΙJΙ:(L r Υ Σ 

Suρermdn Κ<Η ΩΙ fΙΟΟyωγικiι, οο(·) 

vεςσοςδείχvουv VH τρtχΗt οωι:ς 

δρόιιους και vα μfω~ιοι)Φώvtστι 
οnό CIMk Kenι οι unιrιήrιωυ Ό 
ΠWζ t<OTQ/ oβoivι:rt:, ω ΟΙ ΟΙ KOKOi 

εivοι εvovτiov σοι, ' 
Η οθόνη σκρο/ {φι Ι απ τ σρι· 

στερό προς το δεξιό •αι, '"ορισμέ 

vες niatεc, nρος τα ιnόvω Οnως 

' 
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nολλα καΙ δΙαψΟρα Ξικ1vάτε εφο 
δΙαομεvος με τα ... χερόκ10 Ο<Ις. Κο· 
!ΟΠΙV βοβ010, OUVOvtόΙε δΙάψΟ· 
ροι..:; τίJπσuς στο δρόμο σας, που, 

αν τους στείλεΗ οηο εκει nou ήρ. 
θaν. παφνετε καn01α bonu> όπλα. 
Το D\Π' 1m te Dϋχ δηλώνεΙ από 

!;V."'ΙΙΕΤρα μακρ1<1 την ταυτοτητό 
'00 ιιvοι έva ιπcadc παιχνίδι. που 
μc.οροι-μι να το καταιόξουιιε στην 
ίδαι και η\ ορ1α ,,. τα δlόQΟρα 
~\Jckey Mou,e" game>, που έχουν 
κcκiΟQΟpη,~ι καια καφοuς Το 
γραQικό του χαρακτηrί(<JνtαΙ κυ­

ρίως απ ' τα μεγάλα >ρrιtes και τα 
ηολύ ζωηρό χρώματα. Οι χαρακτή· 
ρες που εμφανίζονται στο πc11χvίδ1 
εί11<11 άκρως πaρόξεvaι: κεφάλια ο· 
πό ελάς>ισ ή σκύλους, πίδακες νε· 
ρού και δΙάφορα άλλο. Εκεί που το 
παΙχνίδι υστερεί κάπως, είναι το 

sι:rolling καΙ το control, που είναι 
λίγο αργό. 

Γ Ε\iΙΚό πρόκε11α1 γ10 ένα πορό· 
ξεvο κσιλίvο+υχεδελΙκόgame. Αν 
ο. δ10θέοεκ; οος είναΙ λίγο περίεp. 

συμβαίνει στα περισσότερα nαιχνί 
δ1α αυτού του είδους, βλέπετε τη 

δρόσηαπ' τα πλάγΙο Οήρωόςσος 

περπατάεΙ ή πετάει, ανάλογα με 
την πίστα. Οι εχθροί σας είναι διό· 

Qopoι τύποι, απ ' αuτ<1ύς που συνα· 
V'!άμε στα κόμΙκς σΙδερένιοι όν· 

θρωπΟ<, πλαοματο ποv •Φτύνοον• 
101οuς αραχνrς και αλλα τινα 

Το onλu οος ε1ναι κuπως nο­
δοοQαφικα κλωτο1ες αφ' ενός, 
γροθιές αQ' ετερου Μπφε •ε μα· 

}ΙQtα vo ριξιτε και sul)<'r γροθΙές, 
οι οποiις, ον πέσουν οε κάnοιοQς 

συyκεκριμέvους οvτιn<Ίλοικ;, σος 
δίνουν extr~ ενψγεια. Ενέρyοο 

ιιnορεi νο κpύβtcπιιtniοι)ςκaι μέοο 
σε διάQορu κΟΙJΙΙό ιi ηνεκέδες, που 

ΟU\.1Οvτάτε oro δρόμο οος. Μ1λώ· 
vως όμως γιο όπλα. νο πούμε ότι 

σε μερικές πίστες εξοπλίζεσιε με 
Qλο,ερό βλεμμα, ''"ν' αvτιμιτω· 
πίζιτε τις pουκtιες καΙ τκ; πέτρες 

που σος πετούν οι αντίπαλοΙ 
Ελέγχετε το Suρerm•n με ένα 

joystίck (για ης ΚΙνήσεΙς) και δύο 

buttons: ένα γΙα τα ψηλά και ένα 
\'lα τα χαμηλά χτυηήματp. Το con· 
trol είναι αρκούντως νευρικό, γΙΟ 
vo ικανοποΙήσεΙ ΚΟΙ τοuς πιο αρ. 

yούς gamers. 

Η Τ aιto φημίζονταν πάντα γ10 τα 
μεγάλο spntes που έβαζε στο ΠΟΙ· 

χvίδ10 της. Η ίδlΟ παραδοοη ακο 
λοοθήθηκε και στο Suρer~n. ό· 

που τα spηtesεiνα.μά>λον τερό 
ατ10. Αυτό, όμως, δεν επηρεάζεΙ 

καθόλου τηv τaχύτηιa του ποιχνι 

δ1οίJ, τόσο στο scrollιng όσο κο ι aιο 

anιmatιon. Γιο τον Ι\ΧΟ είvαι όλλη 

μιο φορά περητό vπ μιλi)οοuμε, 

διότι είvα1 πόpα πολύ καλόζ 

· Εvας κλασΙκός συνδυασμός ar 
ca<le καΙ shoot 'em υp game, που 
μό>λοv θο σος αρέσεΙ 

ΡΙJCΕι 0)'-.,ιQΣ 10'7 



Ηeε το ΠΛΗΡΩΜΑ 
του χρόvου. Η ώρα που η μοίρα 

έγραψε. Η στιγμή για τηv 
παρουσίαση, από τηv τσπειvή 

τούτη στήλη, του μεγάλου έπους. 
Μαζευτείτε όλοι γύρω από τη 
σελίδα και ακούστε για τοv 

ηριυϊκι)τΕJ)Ο πόλεμο της ιστορίας. 
ιn">r/CUVLJC. Πόλεμος τωv Άστρωv, 

κεφάλαιο Α ' ...... 

Toe Γ 1\ ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

τι τ Λ ΟΣ: Ο ΠΟ ΛΕ ΜΟ=Σ:-::τ=-=n=Ν-

ΑΣΤΡΩΝ:__ __ _ 
ΕτΑΙΡΙΑ: CBS/ FOX 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΗΟΥΝ: ΜΑΡΚ 

ΧΑΜΙΛ ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΤ, 

KAPI ΦΙΣΕΡ, ΑΛΕΚ ΓΚΙΝΕΣ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΖΩΡΤΖ 

ΛΟΥΚΑ~Σ=-----­
ΔΙ Α Ρ KEIA: 1:...:1c..:.7_' __ 

Η rφώτη ταινία τιις τριλογίας είvοι το 
ομώνvμο •Ο πόλε~ιος των · Αστρων», στο 1977. 
Εκατομμύριο θεατές, ποv τρfχοvν με περιέρ­
γεια στις κινη~ιατογροQικίς οίθοοοες, μένουν 
με ανοιχτό το οτόμα Η ταινία κοτοτόοοετοι 
αμέσως στη λίστα των μεγαλύτερων παγκό­
σμιων εnιιcχιών. Πολλά μικρό Qιλμόκιο την 
οκο> 01.-θούν. το oπoia οvολομβόvουν vo εξη­
γήσοοv οι κοινό και κριτικούς- τον τρόπο με 

τον οποiο ένο &οπλοvητικό παραμύθι •στήνε­
ται• σιηv οθό"η· με τtτοια ακρίβεια. 
Το σχοvε< διόοτημα γεμίζει ξοQvικό οπό μα· 

χητικό αστροσκόQη, ποu διασχίζοvν οον βέλη 
τη μιyόλιι οθόνη, προσπαθώντας vo ξεφόγοvν 
οπό τ ι ς <ιχανείς οσφικίς vcιυορχίδες, που προ· 
χωι><>ύν ο(>γό, αλλά καταατρέφουv οστροπι· 
οίο. · Ολιι ιιυτιΊ δfμfll(r σε μια όμορQη ιστορία, 
γεμιiτη εποναοτιΊοεις, πολιτικό δράματα και 
αγώνες μιrαξύ Καλού κrιι Κακοό, αρκετό χιού­
μορ κο ι ίνα γαλαξιακό τυχοδιώκτη, ο οποίος 
θα αQήσει θαυμάσιες εντυπώσεις οον Χαν Σό­
λο. 

Η ταινία μας δίνει αμέσως vo καταλάβουμε 
τις προΟέοeις της. Μετά από μια σύντομη γρα­
πτι] ειοιιγωγή, όποv εξηγείται η πορεία των 
επανοοτόαεων ενόvτια στην μακρόχρονη τυ 
ροννίcι τοv γαλαξιακού Αυτοκρότορο, έχουμε 
τη πρώτη δόση περιπέτειας: ένο μικρό οκόQος 

.... 
• 

πετάγεται οπότηv κάτω πλευρά της οθόνης, μι 
αδέξιες κινιiσεις, προσπαθώντας "'Ο μπει στην 
τροχιά ενός μικρού έρημοv πλανήτη. Δεν προ· 
λαβοίνοvμε VO ΟVΟpωτηθαύμε ΤΟ γιατί. Τ pεις 
γολοξιακiς οοiτες ξmροβάλλοvν και ορχίζοvν 
vo το κοτοδιώκοvν, σκίζοντας το κενό με λίι· 
ζερ βολiς. Πριν προλόβουμε vo σuγκεvτρω­
θΟΟμε Οtην καταδίωξη, το σύμnον γεμίζει οπό 
έvο οχονίς moιhershιp ποv οκο>.οvθεί, εξοπσ. 
~-ύσvτος σuμnυκvωμέvο OJ .εθρο, σε κό\Π τι που 
κινιίται Είvοι η πρώτη αημσvτική σύγκροοοη 

μtτοξύ εποvοστατών και εξοοοίος. Μισ σύ 
γκρουοη που κλίνει πια προς το μέρος των 
δεύτrρων. Ο πλαvήtης της πριγκήπισοοςΛέισ, 
κύριο t<fvτno των rnavαoτaτώv. είvοι πιο στο 
χέρια τοv Ντόρθ Βtιvτερ, εvόςονθρώποv μη 
χονής, μt τρομερές δυνάμεις. · Ολο αvτό σvμ 
βαίvοvν ταvτόχροvο με τηv κΦοοκεvή του θα 
vοτηQόρου Άστρσv, ενός πλανήτη οπό μέ 

τσλλο, ικανού να εξοQανίοει οποιοδήποτε a· 
στρικό σώμα, με μια μόvσ δέσμη Qωτός. Οι 
εnοvοατάτες που tχουv aπομείνει έχουν ανά 
γκη οπό ivo yεvvoio ηγΕτη και έvον ατpόμηtο 
πολεμισtή, για va κερδίσουν το χομένοέδα<:>ος 
και vo σαμnοτάρονν την κοτοοκευή ιοο ·Α 
ατροο• 

Ο ηγέτης είναι ήδη αρκετό γνωστός. Τ ο όνο 
μό τοv είναι Λουκ Σκόιyκουώκερ (όvσμα και 



nρόιιο). γόvος μισς οικογέvειrις με μεγάλη Ο· 
γωvιοηκή ιστορία, fvόvτια στο δικτότοpα. ·Ε· 

nειτο οπό το θόvατό τους, περιπλαvιέτοι aπό 
nλοvήτη σε πλαυήτη, όπου ουνοvτό τον παλιό 
'[ζεvτόι πολεμιστή Οιιπιγοuiιv Κεvόμπι. 
Οι η:εντοι πολεμιστές είvσι ίvσς ζωντανός 

θρi:λος. Ελάχιστοι είvσι πιn ζωvταvοi, ερημίτες 
<Οι οnομΟV<ιιjιέvοι σε nοιλόξενο αστρικό ΟΙ>' 
στήμαΙ<ι, όnοο ζονν οQΟΟiωιιέvοι στη Δύνομη. 
ι\iya ηpαγμοΙο fΙΙΙ(ΙΙ yνωοτό ,,. mιτοίχ;. Οι 
:11Jλοιότφοι τοος θυμούνΙΠΙ, όΙΟV πw).οίχ; 
σιωνες ηριv έδωο<ιν 10 οπΟQ<ιοιστικό χτύπημα 
ινόvτισ στον ΑuΙοκρόΗιιχι Εvας όμως πpο­
δοτης τοuς στίpφε τη νίκη. Από 1ότε, δεv ξa· 

110nήρav μίρος σι πολίμοuς, ολλά περιορί· 
σtη~αvοτι)v εκποiδ~ιJ()Ι) τιιJV vtωv. Μοvοδtκό 
ιοuς όπλο έvο απλό Qωτοσπαθί και η Δύvaμη, 
r.ou συμβολίζtι n1v κυριαρχία του πνεύματος. 
Η Δύvcψη τους ιοοδίαζε με οπiιvιες ικονότη· 
ιις: ιιποροi>σσν vcι προβλέπουv το μέλλοv, IICl 

ιξοuοιάζουν a\Ιθρώποuς καο aνηκείμεvα, αλλά 

οόνω aπό όλα τοuς οδηγούσε στο δρόμο της 
cρετής Ο 1\οο.)κ μαθnίνιι σιγά σι, ό το μuστικό 
:ης Δύνομης, ε)JΙίζΟνΙας "'ι εκδικηθΕί τοος 
δοΛοQόvοος '""' γοvιών τσυ. χωρίς ακόμη vo 
οσvτάrιτω η του tπιQuλόοοtι το μέ)).οv. 

Οοο γιο Ι ον πn)-εμισΙή; Κι σ υΙός είvοι ΠΟ· 
ροιν. Παλιός λaθρψπφοc;, κρύβηοι σε κακό· 

Qημα <ιατρικά σσσΙήμοτn, όπου ξεκαθαρίζει 
rouς λογαριασμούς ΗΙυ μι Μλιούς δανειστές. 
~1οvαδικοί 1ου σύνrροQοι είvσι ο μολλιορός 
yίγοvτσς τ σιουμπίικο κοι το οοτροσκάφος 
rou, έll(ι πσμπάλnιο ερείπιο, το οποίο όμως χά· 
ρηστις έξυπνες βtλtιώοεις του είvοι ·ίσως· το 
mo ταχύ υκ6ΦΟ<; ιτιο r αλαξία (nv βέβαιο δεχτεί 
110 λειιουργήσθ). 

Οι δύο ιiρωες θα συvοvιr)θοiιν κάτω aπό 
rερίιργες ου\Ιθηκις και θα γί1101ιv Ιελικό αχώ· 
ρισιοι φiλοο Μαζί θn προσrκιθήοουv vo καισ· 
σrρt~'\1 10 · Ασ1ρο του θnvάΙοu, rισλrοοντaς 
r..σ-~ισ στοv τέλειο εξοπλισμ;vο mόλο του 
Ντσρθ Βίηντερ, ιισζί με 10 δύο aξισyάnητσ 
σκοvτnλιόρικσ ρσιιποΙόκια. που γνώpιοοv με· 
rολίηιρη δημιοοιό1ητο και οπό τοuς πρωτσ· 

ιωvιστΕς: 10 mρογγυλό oov θερμοοiοωvο 
R2D2 και τοv γκριvι(φr) (κω κιτριvιάpι)) C3PO. 
Η συvτσγri τι)ς 1(ιιvίιις δεv ξέφtυγF οπό το 

γvωο1ίι ομερικιιvικίι rιαrχψύΟιο: αγωvίσ, δρά­
ση, ορκε1ό χιούμορ (ακi>μιι και υιrς δύσκολες 
κστσστόοεις), καλοί κ(Ιι κακοί και · Quοικά -
oaρpy end Τ ην επιτυχία τt)V πφίμεvον όλοι 
Α.~ό που δrv περίιJrvαv ή1ον ο •πυρετός» του 
-'iσμοο: cιι;tίοις, μπλουζάκια, κούκλ-ες των 

R2D2 και C3PO. κόμικς, όλα ογορόζοvτοv με 
κστοπληκτική τοχύτη1ο. Τι πιο Quσιολοyικό 
λοιπόv: Μετά οπό μιρικό έτη, ο Πόλεμος των 
· Αοτρωv Νο 11 ή1σν έΙοιμος. 

τΙΤΛΟΣ: Η AYTOKPATOPIA 
ΑΝΤΕΠΙΥΙΘΕΤ ΑΙ 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΗΟΥΝ: ΜΑΡΚ 

ΧΑΜ ΙΛ 

ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΤ, KAPI 
ΦΙΣΕΡ 

ΑΝΤΟΝΥ ΝΤ ΑΝΙΕΛΣ ΜΠΙΛΙ 

ΓΟΥΙ Λ IA Μ,_,_Σ""---­
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: IPBIN 

ΚΕΡΣΝΕΡ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: ...::.1..:;;;.2.::::..5_· __ 

Μετά τις πρώ1rς mιτuχίες των επσvοστστώv. 
το πρόγματσ δuοκολεύουv κοr πόλι. Οι δυvο· 
μεις 1ων δικτοΙόρων χτυπούν χωρίς έλεος. 
Στην τrλιuταίο απeλπιομένη μάχη οι •καλοί» 

αvογκόζοvτοι vo διαλυθούν και υσ κσταφίJ. 
yoυv ot ιιακpινά αστρικά ουοτήμωα, όπου ε· 
τοψίJζοvται γιu τηv τeλικ•i σπόνΙηση. 

Στο μιισξύ, οι φίλοι μας χωρίζουν. Ο Λουκ. 
σQού προκαλεί όοες απώλειες μπορεί στο 
οτρατεύμστσ του Ν1σρθ Βίηvτερ, ξεφεύγει και 
aλλάζιι κοτεiιθlιvοη, προς έvον άγνωστο κοr 

γεμάτο βάλ1οuς απομονωμένο πλανήτη, που 
aνήκει στο αοτρικό σύmημο Ντάκσμπο. Εκεί. 
θο ουvοvτήσει το ιιεγόλο "Π:εvτόι δάσκαλο "Π:ά 
μπα και μ<ιζί ΙΟU θο περόοει μισ μεγάλη nερiο­

δα όσκησης και προετοιμασίας. με σκοιιό την 

κοτάκΙηση της Δύνομης. 

· Οσο για το Χαν Σόλο. θα nεριnλοvηθεi μαζί 
μe την πριγκiπιοοn Λtιο, οπό .πλουή1η οε nλο­
υήτη, γ).ιτώvοντιις (όπως πάνιο) τηv τελευταία 
στιγμή, οπό τοuς γvωοτούς anίθαvοuς κrvδύ· 
vouς. Αργότερο, θα οuvοvτήοει τοuς nαλιο\;ς 
του συντρόφους. Όιιως, ο Ντορθ Βέηvτεp δεν 
έχει πει ακόμη την τελευταία 10υ λέξη. Η προ· 
δοοία rίνnι το πιο παλιό και το πιο οποτελεομα· 
τιι<ό όrιλο κοι ο Βίηvτερ έχει αποδείξει ότι ξέρει 
vα το ιιιιοχειρίζιται. Έτσι, ο Xav Σόλο θα 
βριθιί τn·Ο τη με το μεγάλο δικτάτορα, θα 
γίvει η γνωστή λογομαχία και, τελικά. οι ήρωές 
μας θα καιολήξοuν όμηροι ΙΟU Βέηvτερ. Ο Σό· 



λο κοτοψύχετοι, με μια αρχαία μέθοδο τωv VO· 

μάδωv του nλαvήη) (φυσικά το «αρχαία» είvαι 

σχετικό: οι aρχαίες εφευρέσεις της τοιvίας είvαι 

ακόμα όvειρα γιο το γήιvο Ετας 1989) και μετο· 
τρέπεται σε μια ανίσχυρη κολώvα, για va που· 
ληθεί στη συvέχεισ σε έvav παλιό εχθρό του, 
άρχοuτα εvός υπσvόmυκταυ αστρικού συστή· 

ματ ας. 

Οι εντυπώσεις μας; Πολλοί είπαv ότι το δεύ· 
τερο μέρας της σειρός δεv είχε τη ζωντάνια και 
τη δράση του πρώτου. Εμείς όμως δεv συμψω· 
vούμε. Απλά το «Η Αυτοκρατορία αντεπιτίθε· 
ται• είχε διαφορετική προσωπικότητα. Γι' α υ· 
τό, άλλωστε, ευθύνεται και ο vέος σκηνοθέτης, 
που ανέλαβε τηv παραγωγή. Ο ·ιρβιv Κέρονερ 
ήταv γvωστός για την αγάπη του προς τη Με· 

ταφυσική και τα διαλογισμό, αφιερώνει λοιπόv 
έvα μεγάλο μέρας της υπόθεοι)ς στηv εξερεύ· 
νηση της Δύvcψης. Οι σκηvές της εκπαίδευσης 
του Λουκ είvαι πραγματικά απολαυστικές, αλ· 
λά δεv θα πρέπει va παραλείψΟυμε τις άψογες 
συμπλοκές μεταξύ τωv επαvαστατώv και των 
μηχαvοκίvψωv τετραπόδωv της Αuτοκροτο· 
ρ ία ς, στα )(Ιό νι (το γuρίοματα έγιvαv μέσα σε 
πραγματικό χιόνι στη Νορβηγία), τις πολύ ω· 
ροίες σκηνές μέσο από τα σκάφη, το κυνηγητό 

του Σόλο αvόμεσα στους μετεωρίτες και, τέ· 
λος, το πολυσuζητημέvα ... τέλος, όπου αποδει· 
κνύεται η αvαπάvτεχη συγγένεια μεταξύ Βέι)· 
vτερ και Σκάιγουώκερ. ·Ο λα αυτά μας άQησαν 
λυπημένους κσι χαρούμενο~'<; συγχρόνως. Λu· 
πημέvους γιατί τα πρόγματα πήγαv τόσο άσχη· 
μ~ για τους ήρωές μας και χαρούμενους γιατί 
ήμαστε πια σίγουροι: ο Πόλεμος των · Αστρωv 
θα είχε και τρίτη σuvέχεια. Ποτέ το Χόλιγουντ 
δεν άQησε του •καλούς» πρωταγωνιστές va 
τελειώνουνέτσι άδοξα τηvκοριέρο τους. Πρόγ-
'ι· •1"•n· ft"fιιΙf' !' t1Ι'\'f\fl(l fγnΙ'IIf fl)\.' 

rΙΤΛΟΣ: Η ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΤΩΝ 

ΤΖΕΝΤΑϊ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΗΟΥΝ : ΜΑΡΚ 

ΧΑΜΙΛ, ΧΑΡΙΣΟΝ ΦΟΡΝΤ1 
KAPI ΦΙΣΕΡ, ΜΠΙΛΙ 

ΓΟΥΙΛΙΑΜΣ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: PITEAPNT 
ΜΑΡΚΑΝΤ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 132' 

Η ιστορία ξεκιvό κάπως απότομα. Βριοκόμα· 
στε σε έvαν αφιλόξενο πλαvήτη, ίσως ακατοί· 
κητο. Τίποτε αvθρώπιvο δεν φαίνεται va κινεί· 

τα ι στηv επιφάνειά του, εκτός οπό τηv έρημο, η 

οποία φαίνεται va σκεπάζει σχεδόν το πάvτα. 
Μια στιγμή ... τώρα μόλις διακρίvοvτοι δύο 
πλάσματα .. . έvα κοντό στρογγυλό αvτικείμεvο 
και έvας κίτρινος άuθρωπος ... μα όχι, αυτοί 
είvαι οι δύο φίλοι μας! 

Καλή αρχή λοιπόν, με τους σγαπημέvοuς 
μας μεταλλικούς πρωταγωνιστές. · Οπως πά· 
vτα τσακωμένοι, αλλά αχώριστοι. Χωρίς va εί­
vαι αρκετά σίγουροι, βαδίζουv προς μια τερό· 
στια πόρτα, που φοίvεται va μηv έχει αvοίξει 
εδώ και αρκετές εκατοντάδες χρόvια. Δίvουv 
τις σποροίτητες εξηγήσεις στοv ηλεκτρονικό 
φρουρό και μποίvουv μέσα, αvτικρiιζοvτας μια 

τεράστια πόλη · μπουντρούμι. 
Εδώ βρίσκεται κατεψυγμένος ο Xov Σόλο, 

τρόπαιο του χειρότερου εχθρού του, εvός ά· 
πληοτου και σvόητου φύλαρχου με μορφή ιπ· 
ποπόταμου. Εδώ θα βρεθεί και ο Λουκ, ιnnότης 
τζεvτάι πια, και θα παλέψει μαζί μετηv πριγκή· 
πιοσα Λέιο, για τηv αvατροπή του άρχοvτα. 

Ο Xav Σόλο φυσικά ζει! Εμ, βέβαια! Θα χσvό· 
ΤΟ\/ ο ΠΙΟ κεφάτος πρωταγωνιστής; Και ο τ ΟΙ· 
ουμπόκο είvαι εδώ και το διαπλανητικό σαρο· 

βολάκι το~ Σόλο είvοι εδώ. · Ολο 1;εκιvούv με 
τις κολίηφες προοπτικές. Μόvο που οι φίλοι 

μας πρέπει vo κάvουv γρήγορα. Ο Βέηvτερ έχει 
ιiδη έτοιμο έ'Ό vέο · Αστρο του θαvότου. Πρέ· 
πει vσ ουγκεvτρωθούv οι εποvοστάτες, va κο· 
ταστρωθούv σχέδια, 110 γίvουv σαμποτάζ ... Οι 
φίλοι μας, όπως πάvτα, αvαλαμβάvουv τα πιο 
δύσκολα. Προαγειώvοvται στοv πλοvήτη, vύ· 
ρω οnό τοv οποίο γυρίζει το · Αστρο του θοvό· 
του, και τρέχουv προς τα κεντρικό αρχηγείο. 

Πρέπει vα αnεvεργοποιήσουv τηv πανίσχυρη 

ασπίδα του · Αοτρου, αφήvοvτας έτσι το πεδίο 
ελεύθερο για δράση, στον επαvαστατικό Α· 
στροστόλο. 

τ α πράγματα, βέβαια, δεv είvαι τόσο εύκο­
λα. Τη Λέιο θα τηv οπογάγουv οι παρόξεvοι 
ιθογεvείς του πλαvιiτη, εvώ ο Λουκ θα συvαvτή· 
οει το Νταρθ Βέηvτερ και τοvίδιο τοv Αυτοκρό· 
ταρο, υπεροσnίζοvτος τηv εποvάστοση εvό· 
vτια στι) οκοτειvή πλευρό η1ς Δύvαμης. 

· Ολο αυτό που σας λέμε, όμως, δεv είvαι 
τίποτε άλλο, παρό η περίληψη της περίληψης. 
Στο τρίτο και τελεΙ>ταίο μέρας, γίνεται τογvω· 
ατό «ξεκαθάρισμα τωv λογαριασμών»: Οι κο· 
κοί πρέπει va εξαφοvιστούv και οι καλοί va 
νικήσουν. Av κοι ξέρουμε, όμως, από τηv αρχή 
το αποτέλεσμα, δεv έχουμε περιθώριο va βο. 

ρεθούμε. Η δράση κόβει τηv αvόσα, από TιJV 
αρχή μέχρι το τέλος. Είvαι σίγουρα η πιο περι· 
πετειώδης ταιvία οπό ης τρεις. Εδώ πια, τα εφέ 
δεv χρησιμοποιούνται απλώς, αλλά αnατολού· 
vται. Υπόρχουv σε κάθε οκηvή, σε κάθε λεπτό. 
Οι υπολογιστές έχουvοvαλόβει πια το μεγαλύ· 
τερο μέρας του υπολογισμού της κίvηοης. Τ ο 
αποτέλεσμα; Η ταχύτητα και η πιστότητα τωv 

αvτικειμέvωv που κιvούvτοι ξεπερvά κάθε 
προηγούμενο. Av δev με πιστεύετε, δεv έχετε 
παρό va δώσετε λίγη προσοχή στηv καταδίωξη 
του δάσους με τα ιπτάμενο σκούτερ και va 
μετρήσετε πόσες φορές θα σκύψετε ασυvαί· 
σθητα για κάποιο κλαδί, παρακολουθώντας 
τρισδιάστατο τηv «κόvτρο», με 300 τουλόχι· 
οτοv χιλιόμετρο, ανάμεσα στα δέvτρα. Δεv 
λείπουν Qυσικά και οι (θρυλικές πια) μοvομοχί· 
ες, με τα αnαθιό λέιζερ. 

Τελικό συμπέρασμα: Μη δείτε μόvο μια τσι· 
via από τις τρεις. Ο Πόλεμος τωv · Αστρωvδεv 
ακολούθησε τηv κακή πορεία όλωv τωv άλλων 
ταιvιώv, με τις συνέχειες τύπου "ΧΧΧΧ Νο 3". 
Δείτε και ης τρεις και μάλιστα με τη σειρό, μια 
και η ιστορία της μιας συvεχίζεται στηv άλλη. 
Av δεv αγαπάτε ιδιαίτερα την επιστημονική 
φαvτασία, θα τις δείτε μόvο μιο φορό. 
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