
ADVEN1'UAE: 
8 KING'S QUEST IY 

SPECTAUM: 
HYPERSAVE 

HYPERLOAD 



•Βόλτε στο ηροyραμμο" τώρο το εnιnλο RECKON της SIMKO 
Γιαπ το έηι-λο RECKON ειναι ειδ<κό •uηολογcσμi;νο• γιο κομπιούτερ οφοu 
• Είvοι πανεύκολο στηv οuvορμολογηση 
• Κατολαμβάνει πολύ μικρο όγχο (60χ70 ΚΛΕΙΠΟ, 6Οχτ,20ΣΕ ΑΝΑΠΊΎΖΗ) 
• Διαθέτει θέση για κεντρική μονάδα, οθόνη, πληκτρολόνιο, εκτυπωτή. 
• ·Εχει εργονομική σχεδίαση • Μετακινείται εύκολα 

Σε 2 χρώματα Α.ΡΥΣ ΑΝΟIΧΊΟ ΔΡ '1 .. ιι:; 
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I1MJOO COMPIJTEΛS AL 110'/Ν\>Α 24 
1ΉΛ. 36"'. 
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ΕΞΩΊΈΡΙΚΟ DISK DRIVE 3 1/ 2" 
ΓΙΑ AMIGA 500, ΜΟΝΟ 30.000 
με το Φ.Π.Α. 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 10/41 
ΓΙΑ AMIGA SOO 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΉ ΜΝΗΜΗ ΓΙΑ 

AMIGA 500 ΕΩΣ 8ΜΒ !!! 



ΑΠΟ 
2ΑΟ:βΟΟ 

200.000 
μe Φ.Π.λ. 

+ 1 ΕΠΙΠΛΟ 
+ 1 ΚΑΛΥΜΜΑ 
+ 10 ΑΙΣΚΕ1ΈΣ 
+ β ΒΙΒΛΙΑ 

+ β ΠΡΩΤΟ1ΥΠΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 
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8 Blasterolds της 
Mirrorsoft 

8 The Real 
Ghostbusters rrιc 
Actiνision 

• The Last NlnJa.2 
της System 3 

8 Kult της 
8 Thunderblrds 

Grandslam 
Entertainments 

8 Human Killing 
Machine 
της Us Gold 

8 Run the GaunUet 
της Ocean 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 
Α

γαπητοί φίλοι, μετά από αρκετές έντονες μέρες σαν αυτές των εκλογών (αλλά και των εξετάσεων γ1α 
κόπο10υς άλλους), φτάσαμε στο δmλό καλοκ01ριvό τεύχος μας, που γ1α τους περισσότερους σημαίνει 
μέρες διακοπών και ξεκούρασης. · Ετσι τώρα, μπορείτε να διαβάσετε το αγαπημένο σας θέμα ή να 

παίξετε κάποιο π01χvίδι με τον υπολογ1στή σας, χωρίς vα σκέφτεστε όη σας περψέναυν κάποια μαθήματα 
ή κάποιες άλλες υποχρεώσΕΙς σας, που ίσως κάποια στιγμή εγκατελείψατε, μπροστά στον πεφασμό μερι· 
κών καλοσχεδιασμένων sprites. · ()μ ως και αυτή τη φορά δεν πρέπει να επαvαπαύεστε πλήρως, καθώς 
περιμένουμε (μέσα στον τόσο χρόνο που έχετε γ1α να προπονηθείτε, παίζοντας με το αγαπημένο σας 
π01χvίδι) να μας στείλετε τα νέα σας scores, καθώς προβλέπετΟ! - μέχρι το Σεπτέμβρη - στη στήλη 
SCORES & SCORERS vα υπάρχουν σοβαρές αvακατατάξεις. · 
Και βέβαια, βασικός σύντροφός σας στις καλοκαφιvές διακοπές θα είναι - εκτός από τοv υπολογιστή 

σας · και το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. · Ετσι, αρχίζουμε από το Software Fίle αυτού του μήνα, 
που αναφέρεται στις μεταφορές τα1V1ώv από ης οθόνες τωv κινηματογράφων στα monίtors τωv υπολΟ)'1· 
στώv μας. Τώρα μη σας φανεί περίεργο αν, καθώς παίζετε με κάποιο απ' α1.>τά τα παιχνίδια, δείτε vα 
μαζεύονται γύρω σας μερικοί θεατές. Απλά, εκμεταλλε1.>θείτε το (πατώντας σε κάποια κρίσψη στιγμή του 
παιχνιδιού το PAUSE) και αρχίστε vα πουλάτε πατατάκια και πορτοκαλάδες, εvώ οι mo προχωρημένοι 
από εσάς μπορείτe vα κόψετε ης σελίδες του Software File και vα ης μοιράζετε για πρόγραμμα. 
Αν πάλι οι επιχειρηματικές σας δραστηριότητες δεv περιορίζονται στο κοινό του κινηματογράφου, αλλά 

επεκτείνονται ακόμα παραπέρα, μπορείτε να μετατρέψετε το σπiτι σας σε γήπεδο (προς μεγάλη χαρά των 
γοvέωv σας) και να φορτώσετε το KICK OFF, που παρουσιάζουμε στο SPECIAL REVIEW, μερικές σελί­
δες πιο κάτω. Σ' αυτή τηv περίmωση, σας προτείνουμε να προσεγγίσετε τους φιλάθλους που θα έχουν 
μαζευτεί (αποφεύγοντας τους χούλιγκαvς) πουλώντας σάντουιτς, μαξιλαράκια, έως και πλαστικές σακού­
λες, τωv οποίων η αξία θα ανέβει κατακόρυφα, σε περίπτωση που αρχίσει vα βρέχΕΙ. (Με ης αvαποδιές 
του καιρού, όλα vα τα περιμένει κανείς). 
Αλλά και οι φίλοι της περιπέτειας θα βρουν στο Adventure αυτού το1.> τεύχο1.>ς μια παροΙ.>οίαση του 

KING'S QUEST IV, όπου, α1.>τή τη φορά, πρέπει vα βρείτε έvα φυλαχτό, πριν vα πέσει στα χέρια της 
κακιάς Lolotte και το χρησιμοποιήσει γ1α να φέρει δ1.>στυχία στη γη το1.> Tamir. Av λοιπόv εσείς πιστεύετε 
ότι είναι κρίμα κοτζάμ Τ amίr vα δυστυχήσει, τότε ... προλσβαίvετε δεv προλαβαίνετε. 
Μια ευχάριστη ί:κnληξη, γtα τους φίλους του προγραμματισμού στο Spectrum, είv01 το θέμα που φιλο­

ξενούμε αυτό το μήvα, το οποίο επιτρέπΕΙ στο Spectrum 110 σώζΕΙ και να φορτώνει προγράμματα πολύ 
γρηγορότερα από τη συνηθισμένη του ταχιJτητα και · το σπουδαιότερο · χωρίς αυτό vα είναι εις βάρος της 
αξιοπιοτiας. 

· Οοοι προτιμούν τα hardware tests, θα βρουv ενδιαφέρουσα τηv παρουσίαση του Sprίnter 180. Πρόκει· 
ται για ένα εκτυπωτή από τη Schneider, που, όπως προδίδει το όvαμά του, βασικό του χαρακτηριστικό 
eίV01 η μεγάλη του ταχιJτητα σε d.raft εκτυπώσεις. 
Μαζί με τα υπόλοιπα γvωστά σας θέματα, συμπληρώνεται το δmλό καλοκαιρινό τεύχος του PIXEL, το 

οποίο είναι φορτωμέvο με τηv τεράστια ευθιJvη του vα σας ψυχαγωγεί γtα ένα ολόκληρο καλοκαίρι. 
Ελπίζοντας όη θα εκπληρώσει το σκοπό του, εμείς σας ευχόμαστε καλά μπάνια κ01 αvαvεώvουμε το 
ραvτεβού μας γtα το Σι:mέμβρη. ΜΕχρι τότε, καλό καλοκαίρι. 

Ο αρχισuvτάκτης 



ΠΡDΤΑ ΒΗΙιΙΑΤΑ... ΕΤΟ HI·FI 

τ ΕΝΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΈΝΟ 
στερεοφωνικό σΙJΎκρότημα, nou 
απευθί>νεται σης μικρότερες 

ηλιιdες, παροuσίιισε ιφόσφατα η 

Sharp. Το σΙJΎκρότημα 
αιnτεlεiχαι αώ ιcασεχόφcrWΟ 

ραδιόφΦ~'Ο AM(FM, ιιr-δπ και 
σuνοδεiιι:ται από ένα walkman με 
ακοοοτικά, που χαίζει το ρόλο 

τ Ο U-FORCE JOYS'fiCK 
δεν χρειάζεται να το απίζετε 

'(IQ να rαταλάβει πς rινήσεις 

xou θέλετε να 
χραyματοχοιήσετε. Διαθέτει 

σέvσορες και «διαβάζει• τις 

κινήσεις των χεριών σας. Έτσι, 

μπορείτε να yuμνασθεlτε και 
λιγάκι χαίζοντας μποξ, 

direct του αντιιιάλοu σας. Το U· 
foroe σuνεργάζεται με ης 
κονσόλες της Niotendo και 
ιcοστίζει ι ι .000 δρχ. Broderbund 
Sofιware, 17 Paul Dr., San 
Rafaeι, Calif. 94903. 

141 PIX[L I IΟΥΛIΟΣ ο ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ο δ8 

δείrιεροu κασετοφώνοu, καθώς 

και από ενσί>ρματο χειριστήριο 

ιcαι μικρόφωνο. Στην Ελλάδα 

χρόκειrαι να έρθει σί>νtομα. Για 

!!Εpισσότερες όμως πληροφορίες, 

ρmτήmε η:ιν rδm n>σιtrρnαroπja 

της Sbaφ: Γ.Λ. Ησαίάδης 

ΕΒΑΕ, Βουλιαγμένης 3, τηλ. 
92252ι ι. 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑ Υ ΛΗ 

ΕΝΑΠΑΝΕSΥΠΝΟ APKOYAAKI 

Το ΑΡΚΟΥΔΆΚι ποv 
βλέχετε στη φωτογραφία ανήκει 

στην υπηρεσία διώξεως κοινοί> 

εyιcλήματος. Το βάζετε στο 
αuτοκίνητό σας ιcαι αναλαμβάνει 

"" δ•w;ει όlοι'<j τοι'<j ειiδοξοος 
ιcλέφτες. Πρόκειται yια ένα 

σί>στημα ΟU\-αyερμού, !!00 

λειτουργεί με ιcάθε αλλαγή 

πίεσης τοu αέρα σεο εσωτερικό 

του α\Jτοκινήτοu. Διαθέτει 

αρκετά ισχυρή σειρήνα (110 db!) 
και rοκλοφορεί στην Αμερική, 

λττοη yοι roσt'ζs• J2 r:m δρχ 
περίκοu. 



ΤΑ DATA EPXONTAI! 

ΤΑ ΠΡΩΤΑ DIGΠAL 
κασετόφωνα άρχισαν ήδη να 

εμφανίζονται στην παγκόσμια 

ιryορά. Το daι της φωτιryραφίας 

32Κ . Η 64Κ ΕΤΗΝ ΤΕΕΠΗ ΕΑΕ 

ΓΙΑ TIE ΔΙΑΚΟΠΕΕ ... 

-yια καλοκαιρινές διακοπές. ένα 

καλό ραδιόφωνο σας είναι · 

απαραίτητο. Το ICF·SWI5 της 
Sony είναι ένα σiιστημα 
παγκόσμιας λήψης, ποu · r-·•-....::::=.; 
ακοτελι:ίται αιτό μια 

τηλεσκοκική κεραία με καλώδιο 

ποu της επιτρέπει να σuνδέεται 

με έναν cooιroller, ο οποίος 

ιιάl'(ι) στο 

σετ 

συμπληριίινεται από ένα ζευγάρι 

ακουστικά, καθώς και από ένα 

μετασχηματιστή. Η τιμή τοu 

είναι 110.000 δρχ. 
Σ. Πετρόχειλος και ΣΙΑ Ο.Ε. 

Συy-yρού 251, τηλ. 9348554. 

μια ξεzωριστή μονάδα 

εuξερτασiας τοu ήχοο. ιcαθΦς 

και remote conιrol. Η τιμή τους 

ακόμη δεν είναι yνιοοτή, μια ιcαι 

δεν έχει ίρθει στην Ελλάδα. Εν 

αναμονή εξελίξεων, λοιιτόν, στο 

Η ΝΕΑ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΉ 
ατζέντα της Casio διαθέτει 32 Κ 
μνήμη, όσο δηλαδή διέθετε -
πριν α11ό καιρό - ένας από τους 

πριίιτους home computers, ο 
OR!C. Το SF-4000, όμως, 

εντελι;)ς διαφορετικά. Διαθέτει 

λειτοορyί~ αποθήκευσης 

τηλεφώl'(ι)ν, σημειώσεων, 

ωρολοyίοο κροyράμματος ιcαι 

ημερολοyίοu. Μπορείτε να το il 

βρείτε και στην έκδοση των 64Κ .5 
(SF-7500), που συνδέεται και με 1 
PC. Η τιμή του SF-4000 είναι { 
33.000 δρχ., του SF-7500 είναι ! 
51.000 δρχ. Ελ ΜΗ· Α.Ε. Χαρ. ~ 



εyοvότΔ ... φήμε~ ... σχόλιΔ ... yεyοvότΔ ... φήμε~··· σχόλια. 

Αντί να ρωτάτε στο δρόμο ..• 

ι ι ι ψ όχνοvτσς απελπΙσμένα 
γΙο κάποΙΟ τοποθεσία, μπορείτε Ο· 
πό εδώ καΙ μπρος va ζητάτε βοή. 
θε10 από ΚόnΟΙΟV υπολογΙστή. 
Τ ουλόχΙστοv στη βρeτσνiσ αυτό 
εiva1 π10 πρσγμστΙκότητσ. Το αρμό­
δlΟ υποuργεiο, σε οuvεργαοiσ με 

την · Εvωση ΑuτοιιlV!fΥιστών, έχΒ 
φτάοο ΠΙΟ στο πλιντοiο στάδιο ε­
τοιμοσiσς, χρηοιμοποκiιvτος axe· 
δ10σηκό nροyρόμμοτο CAD κ01 
σuμβστοiις γιο την παραγωγή κ01 

ενοποίηση όλων των ΧΟΡτών κ01 
τοφmη<ών οδηγών της χώρος. 
Τ α πλεοvεκτήματα βίβαια της ερ. 
γασίσς αυτής δεν είναΙ μόνο το 
χαρτογραφικό «νοΙκοκύρεμα» της 

χώρας. ΟΙ dίgitίzed χάρτες θσ εivaι 
&σθέσ1μοι στοuς οδηγούς τη σηγ· 
μή της οδήγησης, μέσω μ1ος νέος 

οθόνης uγρών κρυστάλλων, η ο­

ποίο θσ απεικσviζι:ι σvό πόσο σηγ· 
μή τη θξση τοu οχήματος μέσα στην 

Νέο ST mouse 

Μήπως έχετε εκνευριστεi με το 
κουμπάκΙα τοu πσvηκιού σας, ω σ· 

γαπητοi Αtarόδες; Μόλλοv. Μπα· 
ρei το ποντίκι των ST va εivaι έvο 
από το κολύτφο nou έχουν κυ· 
κλοφορήοο, δεν πούεt όμως va εί· 
va1 εuπσθfςστοnλήκτρο, το οποίο 
μετό οπό λίγο καιρό ορνούvται με 
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πάλη, αφού πάρεΙ το δεδομένα τοu 
χάρτη μέσω της περlΟχής, σuμπε· 

ρcλαμβανομένων και των τοuρισn· 
κών αξιοθέοτωv, όπως κάστρο, ο· 
νεμόμuλ01 και ζωολογικοί κήπ01. 
Το σημαντικότερο όμως είναΙ όn η 

vέα αuτή μέθοδος χαρτογρόφησης 
επΙτρέπει γρήγορες και . εύκολες 
βελτιώσΕΙς και διορθώσεΙς. Όσο 
γιο τη βοήθεΙα που θσ προσφέρει 
στοuς νέοuς οδηγούς, αυτή εivaι 

ψuσlκό οvvπολό)'lστη. 

· Οοο γιο την Ελλόδο, 11 va τοuς 
κόνουμε τοuς υπολογιστές. .. έχοι>­
με τοuς περσπερόδες. 

πείομο να πΙeστούν. Βλέποντάς το 
όλο αυτό η Kempston Data αποφό· 
αισε όη εiva1 ώρα \'10 έva νέο πο· 
vτίκι. τ ο mouse eίva1 αρκετό ΠΙΟ 
εργονομΙκό οπό τον ουνόδελφό 
του και σε πιο •χυτή» γραμμή, ενώ 
περιλαμβάνει κο1 δύο πλήκτρο με 

καλύτερη, όπως λέγεται, αίσθηση. 
Το περΙψερeJΟΚό φημίζι:το1 σαν ι· 

διοίτερα αvθεκηκό στη σκόνη τοu 
γρο9εiου και κοστiζεl· στη Μεγόλη 
βpeτovio . 30 λiρις. 

Ο διαγωνισμός των gamers 

432κουπόvJΟnλημμύρισαv συτή 
τη φορό τα γραφεία μας, κόη που 

είχαμε να δούμε από την εποχή του 
Pacmania. Δεν μος το λέγατε πιο 
πριv ότι σος σρέοει τόσο ο Schwar· 
zenegger; · Εχοομε και το Predator. 
Πάντως, τα δέκα μnλοuζόκισ Πeρ4· 

μέναυν τοuς vικητfς τοuς, 01 οποiοι 
είvαι 01 εξής: 
1\όμnης Χστfιlλολσρiδης, Αμ. Ερ. 
ΣτσιJρ0038, Καβάλα (Commodore 
Amiga) 
Νίκος Δόμβρος, Περδiκσ 39, Θεσ­
σολσviκη (Ataή 520 Sτ) 
ΓΙώργος Γ ιαννσδά~ης. Πουaγή 
Τ σολδάρη 20, Χολαργός (Am· 
strad) 
Κώστας Περδικοιίρης, Β. Ηπεiρου 
7, Σαλαμivα (Atarί 520 ST) 

Γ ρηyόρης Λσ~>pεντιόδης, Γ. θeο­
τοκό I, Θεσσαλονίκη (ΖΧ Spec· 
trυm 48) 
Λεωνίδας Σσρσφiδης, Σιστίστης 
11, Κοζόvη (Amstτad) 
Κώστας Αναστσσόποολος, Op. 
φέως 30, Γ ολότm (Commodore 64) 
Νίκος Μούρος, Ελευθέριοu Βεvιζέ· 
λοu 93, Μυτιλήνη (Amstrad) 
Δημήτρης Ρουτόπουλος, Θροσι>­
βοuλου 29, Κσστtλλο Πιφοιό 
(Amstrad) 
Γ. Φροvτζεσκόκης, Φρεοπiδος 30, 
Πειραιάς (Amstrad). 
Ελπiζω να μη μοιάζετε πολi> στο 

Σβαρτσενέγκερ ποtδιό, γιο va σος 
κόναυντα μπλουζάκια. Σvγχσρητή· 
ρισ και περιμέvουμε τα κουπόνια 

σας YJO το Skweek. 

Ηλεκτρονικός Παιδίατρος 

Μ 
10 εταιρία προγρομμότων 
και εφαρμογών σvέττruξε 
nρόσφστσ ένα πρόyρομμσ, 

το onoio επrτρέπει στοuς γσvείς να 
δισγvώοοuv nς ασθένειες των παι· 
διώντοuς. τ οόvομότοuείvαι Farni· 
ly Care κm τρέχει σε ΙΒΜ σuμβσ· 
τούς. Η κστοσκευόστρισ eτσιρiσ 

τοu, Lundin Laboratorίes, υποστη· 
ρίζΕ1 όη το πρόγραμμα eivaι ικανό 

va βρει τις ασθένεΙες παιδιών μέχρι 
15 ετών με επιτυχία σχεδόν στο ό· 
ρισ της διόγνωσης οπό άνθρωπο. 
Χρηmμοποιεί μ10 σε1ρό από ερωτή. 

σεις )'10 να εστιάσει το οομmώμοτσ 

και va σνολύοο την σσθένε10 
Εμθς φυσικό εvτυπωσισοτήκομε 

από την είδηση, οι γιστροi όμως ό­
χι. Κι αυτό yιστί το 101ρΙΚό software 

βρίσκεται σε αυvεχή άνθηση και ο 
σvταyωνισμός είvαι ήδη μεγάλος. 
· Ε ται, υποστηρiζοuv όη το rιακίτο 
έχει περtΟρtΟμΟίχ;. Δεν μτιορεί να 

καλύψΕΙ πλήρως nς nεριmώοεις 

θεραπείας, όπως οι ηεριοσότεροι 

mρικοί οδηγοί, και δεν είvσι τόσο 

σύνθετο, όσο τα επαγγελματικό 10· 

τρικό προγρόμμστσ. Αφήστε δε το 
γεγονός ότι, σύμφωvα με τι ς εκτιμή­

σεις πολλώv πσι&άτρωv, η σποτι>­
χϊσ του να δισγvώσει με ακρlβειο 
μια σσθέvε10 έχεΙ σαν αποτέλεσμα 
va εμψαvmεi στην οθόνη το μήw­
μα •Επείγον! Ζητήστε αμέσως ιο 
τρ1κή βοήθεια!!ι. 
Τελικό μπορεί εσείς va yλnώoe 

τε από τηv ιλαρό, ολλό όχι κι οι 
γσvεiς σος από κσρδιό ... 



Τη ζωή σας ή τα ••. chips σας; 

Η παρανομία στην ΠληροΦορt· 
!t'i δεν είναι καιvοόρyιο φαιvόμεvο. 
-όσοι και τόQΟι hackeιs έχονναφή. 
::ε όvομα γΊα ης ~σταξίες» τwς. 
Φcϊνεται όμως ότι η ηλεκτραvική 

ι.::χnriνα, όOI.J κι av i!)σivξται γοη· 
~Έκή, υσrερεί ι;ιέ περιπέτ~ια κι;ιι 
5ράοη από τις παλιές κ~ς •. 001.1· 
.ιιέςιο που γίwνταv viJ)(Tα. Τι ll(r 

>ιάvοιιμε, το κλασικό εχει πaντα 
-.ι αξία του. 

Αυτή θα πρέπει μό(\λοv 110 είναι η 
tFiσ για το vέο κύμα'ληστειώv που 

exoυv οχέοη με υrιολογιστές. Τη 
φορά αυτή στόχος είvα\ τα ... RAM 
τσmάκtα. Μετά τηv οικοvομική α· 

ναστάτωοη λόγω της έλλειψης τωv 
τσmς, οι ημΕς τους αvέβηκαv κο· 

τακόρuφο, κάnποu τράβηξε τηv 
ΠρσQΟχή τωv •ελσφροχέρηδωv•, 
Αποτέλεσμα: Πέvτ! έvοπλες λη. 
στείες στο διάυτημα Σέmέμβρη · 
Jοί>vη, παρά τη μείωοη · στο μεταξύ 
· τωv ημώv της RAM. Στοv Ι<στά· 
λογο τωv eτσφιώΙΙ, που ανακσλίι· 
mουν ότι τα αnοθέμοτά τους έχουν 

Τα ανδροειδή έρχονται 

Σε νέες, οικιακές εκδόσεις 

Σ
το προηγοuμεvο PIXEL εiχο· 
με μιλήσει γιο έvσ σιδερένιο 
ρομπότ-ακρίδα. Πσραήταv 

..Σ'(άλο βέβαια για σκρi8σ. Με τοv 
l.5 τόvο βάρος, θα χρειαζότσv πο· 
Ό.ίιαvθεκτικό έδαφος για vo περπα· 
τήσe. 

· Ομως μην τρομάζετε. Η πρώτη 
yενιά τωv αvδροοδώv δev έχει κο· 
uιά σχέση με αυτά το τέρατα. Είναι 
-uo ... κουτή κοι πολu πιο έξυπvη. 
lloiι τα ξέρουμε όλα αυτά; Μα από 
τηv αvοκοίvωοη της Droίd Sys· 
ιems, μιας εταιρίας που έχει πάρει 

~ύστασοβαράτηvυπόθεσητωv 
σvδροειδώv. Το τελευταίο της δη· 
μιαι)ργημα, το αιτοίο προβλέπεται 
ua μπει πολύ σιJντομα σε φάοη πα· 

ραγωγής, είναι το Droid Genesis ι 
Πρόκειται YJO έvα ρομποτόκι i>­
φοος 1,40 περίπου, το οποίο, εκτός 
τωv άλλωv, είναι συμβατό με IBM. 
Τ ο Droid είναι μια πρώτης τάξης 

vοικοκυpά. Μπορεί 110 σποθηκεu­

σει ορισμέvο μικροπράγμστο και 

110 τα επιστρέψει όταv του ζητη. 

θούv, ua καθαρίσει πστώματα και 
ua τακταιτοιήσει ράφια καταστημό· 

τωv. Μπορεί 110 σηκώσει περίπαυ 
15 λίμπρες βάρος με τοv βρσχίοvά 
τw και 110 δουλέψει ακούραστα για 
έξι ώρες, χωρίς αvάγκη επαvοφόρ-

τιοης. Διαθέτει μια ειδική βάοη, 
στηv οποία vnάρχει έ110 εvαωμσ· 

τωμέvο πληκτρολόγιο, για vα μπο­
ρείτε 110 το nρογραμματίσετε. Στο 
σιδερέvιο του κραvίο Φιλοξεvοu· 
vτσι οριομέ110 πολι> ανθρώπινα χα· 
ρσκτηριστικό: μονόδσ εντοπισμού 
αvτικειμένωv, κύκλωμα σιJvθεοης 

φωvής και σvιχvευτές ήχου. 

Εκτός οπό αυτά όμως, το Droid 
μπορεί 110 βάλει έ110 χεράκι σε πολ­

λές ακόμα εργασίες. Για παράδειγ­
μα μοθαίvει πολι> εuκολα 110 πλέvει 
έvα συτοκίvητο, vα φυλάει το σπίτι 

(επαγγελματίες σκόλοι εvωθείτε), 

vα σερβίρει ποτά, 110 ... λέει αστεία 
( ... μΕτολλικό χιοι)μορ;), 110 κουρeι). 

ει το γρασίδι (κι όποιον βρίσκεται 

εκείvη τηv ώρα ξαnλωμέvος εκεί), 
vα απαντά στο κοvδούvι της πόρ· 
τος, 110 τα1ζει τα ζώα, να βγάζει 
βάλτο το σκύλο, 110 λέει ιστορίες 
στα μικρά παιδιά για να κοιμηθούν 
(;;!) και 110 μαζεύει τις μπάλες του 
γκολφ ή του τέvις, κατά τη διάρκεια . 
της παρτίδας σας. Η ίδια η εταιρία, 
η Droid Systems, σvακοίvωσε· ότι 
ελπίζει vσ καθιερώσει το Droίd Ge· 
nesis σαv το νέostandard στοv τομ­
έα τωv εφαρμογών της ρομποη­

κής. 

κάvει φτερό, ei\ιαι μ~γάλα οiιόμστο. 
του χώρου, όπως π.χ. η Sun Micro­
systems ή ακόμα και η~ωμέvη 

στοv 80386 Compaq. Οι συλλήψεις 
δίvου\1 και {1αίρvουΙΙ; Σ'τη ληι:πεία 

της Comρaq μόνο, μπfιΙΙα:v στη Φ\1-
λσκή 22 άτομα. Αλλά οι ληστές δeV 
φαi\ιsται vα πτοήθηκαv και πολ\ι. 

Στηv ~αιρία AST οι Ληστές ΧΡΓΙΘΙ· 
μοnοίησαΙΙ αuτόματσ ΎJΟ να δέ­

σοι>ντοα: φύλακες και \!0 κλέψΟ\!V 
περιΦερειακά αξίας 11.000 λιρών, 
evω λίγο αργότερα δiιο μασκι:>.Φ(r 
ροιέκλεψαv6lΟ.ΟΟΟλiΡεςσετσιπό· 
κια DRΆM qοό τη Westem Oigital. 
Το μόvο πόυ μ~ει είvσι vα δούμε 

τσιπάκια μe εvσωμστωμkvο 00110· 
γερμό ... 

Computerized βαρομετρικά 
Καιρός για Amiga 

Η 
Amiga είvσι μια κυρία. Κι ό­
πως πολλές οι κυρίες, έχει έ· 
να ελάττωμα: είναι πολύ ζη· 

λ ι άρα. 

Εvώ λοιnόv ο Atarί έχει ήδη συ· 
μπεριλάβει στη βιβλιοθήκη τωv 
προγραμμάτων του ένα ηςικέτο με 

hardware, που του επιτρέneι vα 
συνδέεται με μετεωρολογικούς δο­
ρυφόρους, η Amίga ακολουθεί κι 
συτή με τηv σειρά της. Τ ο σύστημα 

hardware-software οvομάζεται Te· 
letext Adaptor και η κοτασκευά· 
στpια εταιρία του εί110ι η Mίcrotext. 

Η συσκευή αυτή επιτρέπει στους 

κατόχους και των δί>ο μηχαvημά· 
τωv να επιλέγουν εικόvες που 

στέλvοvται στη γη από τοοςμετεω· 

ρολογικούς δορυφόρους που βρί­
σκονται σε τροχιά, χρησιμαιτοιώ· 

ντας · τίnστε περισσότερο από· μια 
απλή κεραία τηλεόραοης. 

Οι εικόvες μeταδi6οvται ouvή· 
θως με το σιJστημα Ceefax και πα· 
ρουσιάζοvται στηv AπUga διαδοχι· 
κό. · Οπως καταλαβαίνετε, δεv 
μτιορείτε να λάβετε τις εικόνες 

κστ' ευθεiσv οπό τηv τηλεόραοη. 
Ο χρήστης θα χ~ιαστεi vα κάνει 
download οποιαδήποτε από τις εικό­
νες επιλέξει με το ποντίκι . 

Το μόvο κακό, με τηv εvτvnω· 

σιακή · κατά τα άλλα · εφαρμογή, 
είvσι το ότι οι εικόvες στέλvοvται 

μόvο μέσω του τηλenικοινωvιοκοu 
δικτύου του BBC, απ' όπου μπο· 
ρεiτε 110 τις χρησιμοποιήσετε δω· 
ρεάv. 

Σ τηv Αγγλία το hardware και το 
πρόγραμμα κοστίζουν 125 λί~ς. 
Θέλετε περισσότερες πληροφο­
ρίες; Δεv έχετε παρά να δοκιμάσετε 
στο τηλέφωvο 0705595694. 
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ίσως δεν βάζουμε 

τα γυαλιά στους κομnιούτερς. 

μπορούμε όμως 

να ξεκουράσουμε τα μάτια σας! 

,., ΜΗΝΑΣ ΚΟΚΚΟΡΗΣ 6 ΣΙΑ ΟΕ cισογωyις ανιιnροσωncιcς 
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οvότcι. .. φήμε~ ... σχόλια . 

Save the Jews 

Μετά τη pατ01σnκή λύσσα των 
nαράνομων προγραμμαησnκών 
ομάδων, να και κάτι nou ισορροπεί 
λίγο τα πράγματα. Το Dorot Pro· 
ject Είναι ένα φιλόδοξο πακΕτο nou 
τρξχει σε tvav κεντρικό υnολογ~­
στή,κάnοοcπο TeiAvιv. Πράι<rnαι 
00010σηκά γ1α μια database, η ο­
ποίο όμως έχει ίvav πολύ σuγι<ε­
κριμέvο οκοnό: την αναζήτηση' χα­
μένων ατόμων στα στρατόπεδα 
σuγκέvτρωσης. Οι οικογένειες ποο 
θέλοοννααvαζητήαοuντοuςχομέ­
vοuς τους σuyyενείς 6εu έJ(OOII ΠΟ· 
ρά να τpοQοδατήσοw το πρό-

γραμμα με δεδομένα, τα οποία 
σχηματίζοuν ένα γενeαλογ1κό δέ­
ντρο. <Λ πέντε ιωvnνότεραι ουy­
γενείς τοu στόμοu rιou αvαζητείτm 
καταyράφοvτσι στο αρχεiο, το ο­
ποίο έχει πια αποθηκευμένα στοι­
χεία και πληροφορίες για χtλιόδες 
οικογένειες. Ο υnολογιστής μπορεί 
έτσι να διαστauρώοeι με οκρiβεια 
και τΟ)(iπητα τσ αποτελίομστο Τω\ 
πληροc>Jριών και να δώσει · σε πο­
λύ QΙ)ΙΙτομότερο χραvικό διάστημα 
. αποτελέσματα, για τα οποία μέχρι 
τώρα αnοσχολούντσν ένας μεγό· 
λος αριθμός προοωnικού. Κι όπως 
κστολσβαίvετε, σvτό είναι μια vn~ 
θεοη στην οποίο 6εu μπορεί να πε­
ριμένει κανείς ... 

Βιντεοσκοπήστε άφοβα 

• Ολοι cιας θο έχετε ζιlσει τον 
εφιάλ τη τοu προγραμμστιομού ε· 
vός βίντεο. Μπορείτε να προγραμ· 
ματίζετε ώρες ολόκληρες, για να 
διαnιατώσετε τελικό όn γράψατε 
λάθοςκονάλιήλάθοςημέρα. Όλο 
οuτάόμωςφίνeτοινατελειώvοuν, 
αφού οι unoλoyιcn ές αποφάσιοαv 
να ~<Wν ένα χεράκι στο τφόβλη­
μα. ;~ 
Τ ο Smar τν είναι ένα νέο σiJc .η· 

μα nou ελέγχεται αnό υnολογlστή 
και το οποίο αvαλομβάvει vo πα· 
ρακολοuθήσει κάθε τηλεοπnκό' 
nρόγραμμσ, το οποίο (nροοέξrε 

αντό) πιστεύει ότι θο ... εvδιοφί:ρι~ 
τον κάτοχό τον! ·Εχει τη δuνατάτη­
τα να μαγνητοσκοπήσει περίηοv 
186 ώρες (nοιά λmτά ... ) προγραμ­
μάτων. · Evo μενού 1101) ~ζε­
ται στηv οθόνη καθοδηγεί το χρή­
στη/τηλεθεατή να mιλέξει σuτό 
nou θέλει, μέσα οπό μια λίστα τη­
λεοmικώv nρογραμμάτων. Το σiι· 
στη μα nεριλαμβόνeι κσι το αnσρσί­
τητο περιψερειαΙ<ό, ένα ρομπότ nou 
αλλάζει βΜtΟI<οσέτες. κάvοvτάc 
ιο έτ01 όλο μόνο τον. Κι mειδή και 
~εiς, όπως κι εσεiς, είχαμε το ίδιο 
ερώτημα •μα καλά, ηώς ξέρει το 
computer τι μοu αρέσει εμένα;», 

cιας πληροφορούμε ότι τα πράγμα· 

τα tiναι αρκετά αnλά. Η eτοιρία α­
vολομβάvει να πάρει μια μίΙΛ Ql)llέ. 

vτευξη αnό κάθε ένα χιχiστη ξεχω­
ριστά, αnό την οποίο σuνΕντευξη 
καταλσβσίvει nς προτιμήσεις του 
και κάθε eβδομόδα i!νας μεγάλος 
maίnfra.me υπολογιστής τροφοδο­
τεί όλες ης 01)()1(εuές μι το τηλεο­

mικό nρόγραμμσ και τις εκπομπί;ς 
στις αnοίες πρέπει vo ηστήσοοv το 
record. 
Δύσκολο τα γούστα των ονθρώ. 

111!1\1 .. : 
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Πώς ένας ST μπορεί να yίνει Mega 

Η πρωτοεμφσvιζόμενη Frontίer 
'lilfe, η οποία ξχει ειδικευθεί 

~σκληρούς δίσκους στοv Ata· 
'D τηv Amiga, eίvαι ξανά στηv 

::--:ιηρότητa με ένα vέο upgrade 
~ μοvτέλa τηςAtari. Πρόκειται 

~ :1JV nλaκέτσ Xtra-RAM, μια κο· 
~η οποίο παρέχει τη δυvατό­
~ Υ1Ο επέκταση της μvήμης στο 
• ~es. Η επέκταση γίvεται στο 
-.rφικό και τωv 520 STFM κοι 

!040 καΙ κοστίζει περίπου 400 
-::a;. Στηv τιμή αυτή βέβαια δεv 

'Σ:'·~βάvοvτaι τα .. . εργατικά 
μιο και θα χρειαστεί va βάλετε 

rοεiς έvσ χερόκι. Η μέθοδος πά­

..ος ε:ίvαι αnλή: τραβάτε αnό τηv 
- ι:χέτα δύο τσmάκια (δεv χρειό· 
· r-m κολλητήρι γ1' αυτό) και το­

~είτε δυο πλακέτες, οι οποίες 
::-Ε--..ξχουv τις μvήμες. Κατόπιv ξε-

'ιλάτε το τσιπάκια της MMU κ01 
shίfter (μη φοβάστε, είvαι σε 

-dcεις}, κολλάτε τηv πλακέτα καΙ 

-= τοnοθετείτε στις vέες τους θέ-
""Ε'C. Η πλακέτα περιέχει ι6 τσmς 

-:ι: ι ΜΒίt. Η εταιρία αvακοίvωσε 

-><άτι ακόμα: γιο όσους χρήστες 

..-q:>Oύv va προμηθειπούv τσιπά· 
RAM του ι MBit, θα κυκλοφορή­

~v πλακέτες χωρίς το τσιπάκια. 

Η επέκταση λειτουργεί άψΟγα με 
όλα τα ST κm συvοδεύετσι με ma· 
nual, έvσ πρόγραμμα που τεστάρεΙ 
τηv επιπλέοv μvήμη και με πολλά 
utilities )'1α RAM disk και disk spo· 
oler. 
Βtβαισ, τα μικροπροβλήμοταηά· 

vτα υηάρχουv. Σε μερικά μηχαvή· 

ματα ΥΙα ηορόδειγμο, η MMU μπο­

ρεί va χειpιστεi μόvο 500 ΚΒ κa1 θα 
χρειαστεi va τηv αλλόξηε κι αυτή 
με κάηοιο άλλη, τηv οηοία η Fron· 
tίer · όnως λέει · θα πουλήσει μαζί 
με το upgrade. Αλλά, nάvτως, είvαι 
κι αυτό κάτΙ ... 

Τρισδιάστατα ... computers; 

Ας υποθέσουμε ότι καταφέρνετε 
-a σχεδιάσετε έvα ηλεκτροvικό κύ­
...ιμα στις τρεις διαστάσεις, Να 

·"'!Οθετήσtτε δηλαδή τα εξαρτή­
.nτα όχι πόvω οε μια πλακέτα με 

ο:;;r.οιο μήκος και πλάτος, αλλά σε 
Να τρισδιάστατο board. Με τοv 
"Όόnο αυτό οι ειδικοί υποοτηρίζουv 
- το μέγεθος του κυκλώματος, οι 
ε-ια(ιές και οι καλωδιώσεις μεΙώvο· 
-01σημαvτικά. Μ' αυτόvτοvτρό· 

-;ο, έvσ τρισδιάστατο τοmάκι με το 

οο uΕγεθος έχει περiπου 90% πε· 
-:οοότερο χώρο για κυκλώματα, έ· 
.., ώστε vo yίvει έvα σούπερ· τσιπ, 
.:ε τερόατιες δυvατότητες επεξεp· 

γασiας και μειωμέvη κατανάλωση 
εvέργειας. Και μη vομίζετε ότι όλο 

αυτά είvaι θεωρητικό. Οι ίδιοι επι· 
στήμοvες που ι<ατέληξαv σε auτό 
το ουμπέpασμα εργάζονται ήδη 

πυρετωδώς γιο τη δημιουργία εvός 
υπερυπολογιστή με ικαvότητα επε· 
ξεpγαοiaς ιο δισεκaτομμυρίωv 

πρόξεωv αvά δευτερόλεπτο (αnά· 
θειο, αnόθε10, κάvτε τους αδιάφο­
ρους), ο οποίος · σημειωτέοv · θα 
εivοι φορητός. Ή~η έχει παρου· 

σιαστεi έvα δοκιμαστικό μηχόvημα, 
εvώ ετοιμόζηαι πυρετωδώς και το 

software . 
Αυτόαααοαο ... 
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λ l!liti i!PJ< ,------

srώly Blotnick .. r---

το ({ χρuσο» -

- ΒιΒλiοτωv .. f---

- r--

αιιολοyιστωv - -
- r--

- Εmτέλοuς ένα βιβ~ο πο• Γ-

~ -
r-- nou κάνει τονιαnροσ . -
r-- κόσμο των unο~ο~ιστων -
f-- κτήl!α τοu καθένα. t-

1- ι!J~ f iiiWr.,..JIIIl 

Αυτό το βιβλίο απευθύνεται στους χρήστες 
υπολογιστών που θα 'θελαν να κατανοήσουν 
περισσότερο τις αρχές λειτουργίας και τη 

φιλοσοφία που κρύβεται σ' αυτούς, γραμμένο με 

τρόπο ευκολονόητο και, συνάμα, συνεκτικό. 
- _ ΤΟ .. χpγΣQw ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ είναι η 

έμπρακτη απόδειξη ότι άνθρωπο ι με μικρή- ή και 
καθόλου - σχέση με τους υπολογιστές, μπορούν, 
με τον κατάλληλο τρόπο, να κατανοήσουν σε 

βάθος τους τρόπους λειτουργίας των 
πολύπλοκων υπολογιστικών συστημάτων. Μέσα 
από μια σειρά παραδειγμάτων από την καθημερινή 
ζωή, ο συγγραφέας παίρνει τον αναγνώστη και τον 
ξεναγεί - ψυχαγωγώντας τον ταυτόχρονα -στο 

εσωτερικό του comρυter. 

δco~a» 
ΓΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ: ~ 9238.672 ·675 
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ινό,;Δ ... φήpε~··· αχόλιΔ ... 

Δαιμονάκι δαιμονάκι 

Καφό είχε να. μας επισκεφθεί ο 
δοiμωντου τυπογραφείου. Βλέπετε 

όλοι έχουν κάτι να φοβούνται: ε­
σεiς έχετε τα νirus για ης δισκέτες 
σας κι εμείς το δσiμοvα για το πε· 
ριοδικό μας. Μέχρι vσ ψεκάσουμε 
με αvτιδαιμοvικό και να έρθει να 
ρίξει κανένα speU ο αγαπητός Α· 
ντρέας, το μόvο που έχουμε να κά· 

νουμε είναι να διορθώσουμε όπως 

όπως: ξαvσπάρτελοιπόv τηλέφωνο 
τηv GD·Tronics, αυτή τη φοράcπο 
4324111 και όχι στο 4323111 όπως 
είχε γραφεί cπο προηγούμενο τεύ­

χος, γ1α τα tuners που σας ενδιαφέ­
ρουν. · Οσο γ1α μας, eλm'ζουμε va 
ξεφορτωθούμε σύντομα το απαίσιο 
ον, προτού αρχίσει πάλι τΙς ατ4ο· 

Ξiες ... /. 4αδε456ΑΣΣ dsfgwt ... εη. 
έλα εδώ εσύ ... έλσ εδώ αμέσως!!! 

ρισδιάστατα monitors; 

Ιολοvc>αΦιiα. cπην οποία τα αvτικεί· 

μεvα napoμέvouv οκίνητα, και 

cπηv τρισδιάστcπη απεικόνι\)η, rι 
οποία απαιτούσε εiδικά γοολιά,. η 

μέθρδος !:χει τη δυvατότητQ va 
απεικοuiζει κιvοίιpέVΟ αντικείμενα. 

τ ο τl)ικ βρiοκ€ται στην εnιφά: 

νεια απεικόνισης. Πρόκειται για έ· 

δίσκο, ο οποίος είναι τοποθε· 
σε έναv κινητήρα, ο ο· 

ι.ποlό(1r.Ον Ιnεpιιστριί:Φει μεταχύτητες 

μέχρι600στροφές avά λε· 

από το δίσκο υπάρχει 
σικτivωv laser, η Ο· 

""•vχ•ιuιιλ!ιu υπολογ1()1ή και 
την εικόνa. Κ εικόνα που 

(ΠΟJΡΟ1)οιiiζε1"Οι στο δiάγpομμά εivaι 
lδtίο· δΙιQcn:όσι:ων: για ;ηv άλλη μια 

διάqταοη η ακτίνα ουyχροvίζ€ται 

με τηv περιcηροφή τοu κινητήρα. 

Επειδή το μάτι μας -ως γνωστόν · 
ξεγελιέται εύκολα, ~ενώνει» τελικά 

όλα αυτά σε μια κινούμενη 1Ξικόνο 

τριώv &αστάaεωv. 

rl(l μια έγχpωμη εικόνα, το 

πράγματα yiνονται πιο 6ίιο.κολα, 
άλλά όχι ακατόρθωτα. Αρκεί νο 

χρησιμοrtόiηθσύv τρεις δέσμες ιa. 
sers με )(pώματα κόκκινο, πράσινο 
και μnλε. ΘεωρητΙκά η εικόνο 
μπορεί να έχε1 όσο μέγεθος θέλετε. 
αρκεί να αυξήσετε ;ηv διάμετρο 
της εmφόνειας του δίσκοu. Μέχρι 
αυτή την στιγμή, στα πειράματα 

χρησιμοποιήθηκαν δίσκοι δι(Ιμέ­
τρου 36 ινrσώΙΙ. 
Η πριίιτη εφαρμογή των οθονών 

αυτωv πραβλέnεrαι ότι θσ .είναι ο 

Μέριος έλΕγχος τωv αιροδρομ~ 
ωv. Τααεροπλάvαθαφαίvοντσινα 
.κιvούνrαι cπov χώρο, ενώ ο.ι απο­
στάσεις μεταξύ τοuς θσ χρωμσήζο­
νiαι διαφαρετικό. 
0α σας CΠJpβοι)λεuα να μη βια­

στείτε vα nάρ€τε καινούργιο moni· 
tor ... 



Η :φωτσθλήτpιο στις κοvσόλις 
:=:ιncιοξονσχτuπό,αuτήτηφορό 
ι.σ •-εο σεφό σnό πρωτοπορiΟ· 
,..,."StΙCks. τ σ vέσ μοvτέλσ δεv 

μιι<ρσδισκόπτες και κσλά 
.. δεv exouv ούτε μοχλό. Ποιός 

- ο μοχλός; Μα το ίδιο σας το 
• Εvα μεταλλικό γόvτιμε παρά­
- πλήκτρο ·~ριeταΙ» στο χέρι 

:α.. -αι μετσQρόζει τις κιvήσεις σος 
"(WPO. Δεv έχετε παρά vα το 

QΟρέ:σετε κοι vα κσθορiοετε ποιΕς 
κιvήοος (του χφο(ι) θσ σvτιοτοι· 
χο(ιvσε ποιές (του joystick). Το πε­
ριφερε10Κό σtιτό σt>vαδεύετσι από 
έvα nρόγpσμμα rally simulator, στο 
οποίο παiζετε κιvώvτας το χέρια 

σος, σαv vα έχετε evα npσγματικό 

τιμόvι. 

Να είστε μακριά αnό τηv οθόvη 
σος, ότσv θσ παίζετε karate games. 

τρελά joysticks ( 2) 
~ια ρεαλιστικά σκ:ορς 

- εχάστε τα παι_χviδια ποu πσί­
• ζστε καθισμί!vοι αvαπαuτικά 
- στηv nολuθρόvα σας. Από ε-
- .cαι μπρος, τα πράγματα δοοκο-

ι.m:ι..v. Ειδικά στα αθλητικά παι· 
..ο.:ι θα πρέπει vα έχετε "ΓΗ Φu­

:<στάστσση, για vα μπορέσετε 

ypσQτείτε στοv πίvακσ τωv sco­
Δεv μος nκτrεύετε; Δεv έχετε 

-:cρα vα ρίξετε μια μοηό στη φωτο­

IΡJΟIΟ ποu οκολοοθιί, η οποiο Ο· 
~ι έvav ταλαίπωρο gamer 

,-,ροοπαθεi vα βελτιώσΕΙ το 
του σε έvα ποδηλατικό sί· 

•or. Το joystίck είvαι έvα κa· 
~ποδήλστο. 
~~ εσείς κιvείτε τα nεvτόλ, ο 

ec-oodore υπολογίζει τη μέση 
αwιτοτη ταχύτητα, τηv από· 

~που&σvύθηκεκαιπόσοαπέ· 
ακόμη οπό το τέρμα. Όλο οvτό 
vαvτΦ στοv υnολογ10tή μέσω 

εwς ηλικτρομογvητικοiι δίσκου, 
~οτηv πίσω ρόδα. Ο 
~ μεταβάλλει τηv σvτίσταση, 
~ με τηv τΟ)(iιτητα τοu τ ρο-

χού, και στέλvει το οvόλογο σήμο. 
τ ο σύστημα λέγεται Compu τ raίner 
και πωλείταιαvτί 749αμερικσvικώv 

δολορiωv. Καθόλου ακρtβό, σv 
σκεφτείτε ότt εκτός από μεγάλο 
σκορ θα βελnώοετε και τη Qοοική 
σος κατάσταση. 

COMPUTER SHOPs .•. 
ΜΕΓ ΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ 

ATARI $2:1 SIFM IIOOOXP 
AT~.RI m SIFM (!ΨΙ οβοιιιι 
AfARI 10!0 Sff~ Ι~Ρ 
ΑΙΑRΙ10!0 S1FU /Χψς ο~ 
AιiSrRAD CI>C-6"28 ~ 
AIISTRAD CI>C-6" 28 Co.OR 
SI'ECrRI.Iol •2 

Μ ΚΡΗ ΠΡΟΚΑΙ. ΚΑΙ λΠΟ 'J:nJ 10 ΝΗΝΑ 

SI'ECrRI.Iol •3 
Cσ.IIIOO()'f;~·oox•~ιo 

.WIGA SCD • 00CN< 1134~ 

PC 

SIJ.QJ\'0 SPC ΠΙJΙ 100 
Sι.ι.Q/'1\G Χί '1111i Ift) ·ι~ Μ 
α;u.αχ;ι;ε ιιc Ί» 2fD '"ο ma 
AIISII!λD PC '6'11200 ~ 
.UISIPAD PC 1~0 ΙDΟ EGA 
.u•STR/oD PC 1640 1 DO MD 
AJ.ΙS1AAD I>C 1610 200 lιD 
A1ARI ΡC.Ι 

HYUNDAI 6'11~ !Η~~. CGAJ 200 
EU?.O PC (μOIOI_ οβο<rι 
EURO PC ιΙnΡ οeσ.-ι 
f'C.<II)f;ιo.oιollo<o"/ 

PC-JDJ (en; cb"J 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

S""AOLC.Ό 
S""ΙJΙι.c-·,αιοq 

S""IJ!ιC.Ι•IO 
QTΙZE'IΙn! 

ατιzε~·srε 
αΝε~ μsρ.·sε 

ατzε~ μsρ.•s 

A~SIIIλO OUP 32!0 
A~SIIIλO DVP 40:0 

DISK DRIVES 
COMUODOR!' 1S.ι 
cοι•ΙΙCΟΟRΕ 1\&1 

ΟθΟΝΕΣ 

Ηι\1/!ΑΙ\ΕΧFΑ.ΟΟ'ι ιι· 

'iλlf""AREX SOXER •r 
-1.\\f"";REXII.' μ· 
CCMIOOOI\E Φ Ο II"JI'Q\I• 
ATAII 511 "14 /oiOIIOrP 

ΙO:nJ 

ιιιοο 

1'-600 
Ό!ΟΟ 
,. !00 

60:0 
&200 
i!ω 

•J!il) 

•>!QI 
ι•δ:ΙΙ 

'13)0 
ι·m 
ι·οχι .. ~ 
t11!i) 

123)0 
ιsοο:Ι 
11.8)1 
13.50) 
Ι"ί$ 

ι2JΧΙΙ 

701 .,;m 
·;:ω 

ιοχι 

960) 
"0(!11 
'Ιroli 

"00 
\30:0 

~OXI 
~m 

ΕΟΟ! 
δ!QI 

9!QI 
9~ 

δ Ο/I 
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ETIE TIIIEE ΠΕΙ'ΙΛΑ118ΑΙΙΕΤΑΙ 
ΚΑΙΟ • . Π.Α. 
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DINERI CLUB - IONOKAPTA 
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K::ι:S WA RE /j 
COKKODORB PCΙO-III:CPU 8088-I/IOI!Rt,156K Raa,l DD 3601() 

DOAL CλRD, IIONI TOR,λ1' ΚΒΥΒ. ,SER,PHAL,KOUSE PORT 129 .000 
tr PIO!Il /lJ : 4. 71/10 ΚΗΙι1J6 l Rιιι/rJ,JJ' 3601 
CGλ 4 ΚGλι080ΙΗ 11' ι λΤ llfiOλlilιBIIιPλlλLιlrc .. , .. , 99. 10~ 

λΤ PROFI/166 : CPU 60286 8/10 ΚΗzι JJ1lb RλΚι 
Cflλ q ΚGλ ι /0!) J.1Kbι 1 38Rι 1 PλRλL,KOIITOR 
ιJqrrp, 101ι14trp~rιrpo,oδ.ZOO IAΠιK8-DOS J.J .... /99.00~ 

COKKOOORE 64+ιαιιcr. 34.500 DD PROPEI 5.25'(360Κ) 15,500 
OISl DRIYE JJH-ll 34.000 DD PROFBI 5.25'(1.2Η) 13.300 
λlflflλ JOOfrY KODUL 101.800 DD PIOFSI 3.S'(I,HK) 11.600 
J.Jf/Gλ ΚΟΙ. 10849 4 D 6f.6JJ I!OiO.GIAPH.CλlD(BHην.)l2.070 
λi!IGA 2ο DRIVE PROFEI Η.900 COL.GRλPHIC CλRD ' 12.070 
AKIGA 2ο DRIYE 1010 31.900 DOAL CλRO(IIGA/CGλ)' 15.520 
~I! IGA 501 Rλl! BlPAIS. 32.800 SOPER EGA CHD ' Η.900 
J.JfiGλ λ1000 4 11000 /8S.JSO REAL tli!E CLOCl CλiD 6.000 
λi!SfRAD 6128 GRBBW Η,655 ElrYI!RFHE 8Τλ8. LC-10 51.60~ 
λKSTRAD 6128 COLOR 90 .500 ' SFλR LC-10 COLOR 61. 900 
D&ONH THOKSDI 12'(810) H.SSO ' CITIZBW 1200 36. 200 
~Gλ IIOIITOR PRDFEI 73.300 STiliD-IS(Ι80CPS/λ3) 111.200 
3EAGATE 20KB+Cootr. Η.ΟΟΟ STU iR-15(HOCPS/A3} 131.030 
HλRDO 9T150R(f0K8)~Cont7J. JOO SrλR LC1f-10 {1# ΡΙΚ9) 81. 900 

ΟΙ ΠΙΟ ΙΑΤQ ΤΙΚ!! D~PIAAI!B!IOYI ΙΟ tΠΑ 
D\815 5.15' 08/DD 

LOt SO+ 10+ 50+ 10+ 50+ 
NDNA/16 99 90 BASP 260 220 FUJI HD 550 500 
PRECIS 101 119 99 YEiEI 100 190 lODAI HD 500 'so 
DELA 100 160 IODλl ΗΟ 220 DλTλL.BD S10 ,70 
DλfALIPE ΗΟ 210 FUJ Ι 120 200 BλSF HD 600 sso 
01818 3, S' 2DD 10+ 50+ 10+ 50+ 10+ 50+ 

IDIAKE 270 250 YEREI ~10 380 FUJI "ο ,00 
PlECISIOI 350 300 DATAL. 500 •so BASF soo ' 50 
KAIBLL 3' (CPC)600 590 IODAI 500 •so PUJ Ι 200 I 000 900 

λSΒΖΟΥλΡ (IORIS DλΤλ! AlλAQt!Kλ κ.ι 
HλiDY SCAII BR (PC I λi! IGA) 65.000 ΙλΡΤΙ EKTYD. I οοο,. I '950 
DPOrPAIIKA Αlλ/'1. (ΕI ΚΕΙ ΟΥ 10.000 IIOUSB (GBI IUS) 12.000 
ΑΙΣΚ{QΗΣΗ TDB ~0{50 ( ΚΑΕΙΔΙ} 1.950 KOUSB ΚΙΤ (GEIIUS)IS.OOO 
J/El/θH!H TQI 80/IOO(CΛE/Jl) 2.300 KOUSE rιΑ C6~ 5.000 
ΑΙΕ(/θΗΚΗ ΙΟΤ. = 500 , 5f.= 300 ΒΑΕΒ PR!IfER 80σι • •• 000 
JOYST!Cl Q8ll• ι. 9SΟι ruuo •1. 9SO t lλtPO ΟθΟΙΗΣ 11' •• 000 
flJ.JIE PORr Cill (PC) + JOYST. 9.000 ΗλΤΡΟ ΟθΟJΗΣ I~' UOO 
FI Nλ L CλRrR. II•IO.OOO.Ill• Η.ΟΟΟ ΚΟ+!ΗΣ AIΣKETTQW 1.000 
ΒΑΕΗ IID!i !TDR 12'=3.000 ,Η'• •• 000 ΑΙΙ!Gλ ΤΥ IIODULλTOR 8.000 

Spectruι - CH • CPC • λii !Gλ - ΕΥΙ!ΒλΤλ 
Ι! Q λ Η Ε Η : ΙΟΚ4Ρ/ΙΗ - Λ/λi/ΙΗ 

θlllA~OillH : 8.0λfλΕ 9J (Krdrιιapq) 
fΗΛ : OJI - ISr.JSJ ι 111.160 

λΛ8Ελ14Ρ8/J. : R8ΛOI!JIHEOY 1J (OJJJ)13801 
18λRΟΛΗ IOZ. : Ο.Κ8Λλ 11 (Of68)12JH 
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· :: θΕΕΕΑΑΟΝΙΚΗ σχόλιι 

Η Logica επεκτείνει τιc; 
δραστηριότητές τηc; 

Η Logica, θέλοντας vα καλiιψε1 
και τοv τομΕσ τωv τ011ικώv &κτiι­
ωv, μnαiνει δuvαμικά και σ' αuτόv 
το χώρα, με τηv πώληση και υπο­
στήριξη τωv LANs της Novell. ·Η­
δη έχει εγκαταστήσει, μέσα στο 
χώρο του καταοτήματός της, ένο 
Novell NetWare EI..S Π, με 8 θfοιις 
εργασίας, τις οποίες ουvτοvίζει · 
σαv serνer • ο ΜΡ286 της Mίtsubί­
shί, εφοδιαομένος με σκληρό δίσκο 
τωv 70 ΜΒ. 

Μέσα 0116 το δίκτυο εmτuvχάvε· 
ται και η άψοyη nαρουαiαση τωv 
προγραμμάτων της Computer J..o. 
gic, της οποίας η Logica είvαι κat 
dealer. Ιlαράλληλα mεκτεivεtαι 
και στις άλλες δραστηριότητές της. 

Πί!ρα 0116 το dealership τωv υπο· 
λοVJστώv της Amstrad, Hyundai, 
Mίtsubishi, Schneider, Tulίp, Com­
modore και άλλων εταφιώv, πρό­
οφατα αvέλαβe τηv προώθηση τωv 
vέωv nροοοιπικώv υπολογιοτώu 

της Phίlίps. Εζοκολοuθεί δε va είvαι 
dea!er yισ εκτuπωτές γvωστώv ε­
τοιριών και σχεδόν όλων τωv εταt· 
ριώv που naράyouv σκληρούς ή 
μαλακούς δίοκους. 
Από πλΕυράς software, πέρα 011ό 

τα πακέτα της Comρuter l.ogic. 
Singular, Unisoft, διαθέτει στηv ο­
γορά και eφαρμογfζ γvωστώv ε 
ταιριώv του χώρου, που καλύπτουν 
τομιiς όπως των δικηγόρων, των 
ξενοδοχεiωv, τωv εστιατορίωv, 
των φροντιστηρίων, καθώς και της 
επεξεργασίας κειμένου. 
Παράλληλα με όλις αυτές τις 

δρσστηροότητες, ουνιχiζονταt Κ0Ι 
το οιμιvάρια σε γλώσσες προ. 
γραμμστισμοίι, σε λογ1στικά nοκέ· 
το της Computer Logic, σε επεξερ. 
γσοίες κειμίvαu, και στο Page Ma­
ker. 
Η Logica βρίσκεται στη Θεοοο­

λονiκη, Διαγόρα 35, τηλ. (031) 
914350. 

Καλοκαιρινά τμήματα στη Logic Line 

Μετά τηv εκδήλωση της οnοvο­
μής διnλωμάτωv σε 011Οuδaστfζ 
που 011ΟΦ<>iτησσv ΟJ1ό τμήματα κσι 
σεμινάρια της χειμερινής nεριόδου, 
nou έγιvε οε φιλική και εγκάρδια 
ατμόσφαιρα στις εγκοταστάοεις 
τικ, η Logic Une ΑΕ · Εκποιδeuτικό 
Κέντρα ΕΦαρμοσμέvης Γ!ληροQο­
ρικής οννεχiζιι με vέa σε1ρό τα­
χύρρuθμωv οeμιvαρίωv κοι τμημά· 
τωv, καθ' όλη τη διάρκεια τον κα· 
λοκοιpιού. 
Τ α οιμιvάρισ 011εuθύvοvτοι οε 

ειδικούς • και μη · της Πληραφοpι. 
κής, μαθητές, σπουδαστές, λογι­
στές, στελέχη mιχειρήσεωv κ.λn., 
που, σε μικρά χροvικό διάστημα, 
εiτε εvημερώvοvτοι ΥJα τη χρήση 
Η/Υ κat τοv nραγραμμοτισμό, εiτε 
ολοκληρώvοuv τις γvώαιις που ή-

δη έχουv αποκτήσει Το οεμιvάρισ 
αuτά πιριλσμβάνοuv: λειτουργικό 
αuστήμοτσ, γλώσοο; προγρο:μμο 
τισμοiι, μη)(ΟVΟγραQική λογιστική, 
εnfξξργσαiσ κειμένου, χeφισμό 
διαφόρων πακέτωv κ.λπ. Η προ 
κηκή άσκηση τωv 011Ουδσστώv yi­
vετat σε mσγγελμσnκούς Η/Υ 
(ΑΤ, PC) κat οι unoλoVJστ((; που 
βρίσκονται οε δίκτυο μεταξύ τους. 
Χαρακτηριστικό είvαι το ότι σντι­
στοοχεί μιο θέση εργααiας αvό 
απουδσστή. 
Σ τη Logic Line λιιτοuργεi και 

Μοθητικό Club · Computers γ1α μι· 
κρούς μαθητές. Γιο περιοσότερες 
πληροQορίες. 011ευθννθεiτε στη 
L.og;c Line ΑΕ, Εγvατiος 128, Θrο/· 
νίκη, τηλ. (031) 263717·262078. 
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έα περιφερειακά yια Atari 

Η εταιρία Κσνίλλης Αθσvάσκχ; 
1: 5:1 Ο.Ε., της οποiσς υποκστά­
-.:ο εiνοι το vCompulers Καvέλ-

nοu · ως γvωστόv • ασχολεί­
c:JΟΚλειστικό με τσ computer 

. ..., sτ, eηικεvτρώνeι ης ασχολίες 
στους υπολογιστές, σταματώ­

.ι:. όλες τις άλλες δραστηριότη­

= -ης. 

ί'ΙpcjσQστα μάλιστα η eται piσ μnή­
ιοαι στον κλάδο της παραγωγής 

'2:10εΡΕιακών για Ataή ST, με 
πρα{όv το "Swiιch Mouse". 

Ο λύvει έiια μόΙΙΙμο πρόβλημα 
<ατόχωv Ataή sτ, που Επρεπε, 
QΟΡό που~ vα βάλουv 
~-sllck ή vα βyάλουv το mouse 

C"D rov υπολογιστή, vα γυρίσουv 
comρυter αvάnοδσ. Το Switch 

.....e είvοι έvο κουτόκι με τρεις 
eσοδοuς γιο joystίcks και mouse, 

που προοσρμόζεrαι στο πίσω μέ­
ρος τοu unολογιατή. Εκεί, ο κάτο­
χος του ST μπορεί vo σuvδέοει το 
mouse και δύο joystick και με έvο 
διακόmη vo επιλέξει ποιό θσ λΕ1· 
τοuργεi. Η λιανική τψή τοl) eίvοι 
5.900 δρχ. 
Παράλληλα, συνεχiζεται η εισα­

γωγή περιφερειακών, με τελruτοίο 
σηόκτημσ monίtors για τον ST, σε 
πρασπή ημή, που μnοραύν vo τρέ­
ξουν προyράμμστά τοu, αvεξάρτη· 

τα από την συάλuση nou ίmαrrεi­
ται Το Switch Mouse, τα κσιvούρ­
για monitors και πολλά άλλα χρή­
σιμα εξαρτήματα για ST, καθώς και 
τους ίδιους τους unολογ~στές, μπο­
ρείτε vo τα βρεrrε στο Comρuters 
Καuέλλης, Αγγελάκη 3, Θεσ/viκη, 
τηλ. (031) 236101. 

Δημιουργία σχολής από την lnfochip 

Μ ίοα στοv Ιούvιο ξεκίvηοε κα1 
~ τη λεποuργiα της η κσι-

<;ιΧ.Οyια σχολή που δημιούργησε η 

...cmi εισαγωγική eτσιρiσ lnfo­
"11 Σ τη σχολή θσ χpησιμοποιεiτσι 
.ι vέσ μεθοδοςδιδσσκολίας, στην 

ι.r.οiα το μεγαλύτερο μέρος της 

- .).ιιάς γίνεται από τον iδιο τον 
....-.:>λογιστή. 
!uyκεκρψξvα έχει περαστεί μέ­

w στοv υπολογιστή μια σειρά σιτό 
~α. η οποία περιλαμβάνει 
~ και ασι<ήσΕ1ς πόvω σε κό­
JDΟyλώσοα προγραμματισμού. ο 
.;:;iιε μαθητής, δοuλεiιοvτος πάνω 
-~uποΛοyιατή.ιδιοβάζεuκσιλιJ. 
m nς ασκήσεις. τ ην eησηrεία των 
ιχ::3ημάτωv την έχουν καθηγητές 

με πολυετή πείρα σ' αuτόv τοv το­
μέσ. Πέρα από ειφάθηοη yλωοαiιv 
πραyραμματιwού θσ γivovrσι και 
ειδικά μαθήμστα, uε την ίδια μέθο­
δο, πόvω σe θέμcπσ συτομαησμών 
για βιομηχανίες, καθώς και υδραυ­
λικών και πνευματικών κυκλωμά­
των. 

Παpόλλrιλα, οπό τον ίδιο χώρο, 
θα συvεχίσουν να γίvονται και πω­

λήσεις γvωστώv υπολογιστών και 
σε χοvδρικίς τιμές. Στην lnfochiρ 
μπορεί κανείς vo βρε1 και έvο ηλή· 
θσς από αucιλώσιμσ. 
Η διε\ιθννση της lnfochίρ εivοι 

Δημ. Γούvαρη 41, Θεοοαλοviκη, 
τηλ (031) 922521. 

ΠΜρης οδηγός 
αν~ ΎΙΟ όλες ης 
εντολές στην GW· 
ΒΑ$\Cί μι; σύνταξη, 
Πε,Ρ.ιyΡQ.Φr'ι και 

. :ιtdpΌδειγμα για κό.θ~ 
.··εη~Χη. 

Enf<Π\<;, rtερtλαμβάνονται: 
τα χαρακτηριστικά της 
γλώσ:σας, το 
περιβάλλον, τα 
μηνύιιατα λαθών κ.ό.. 

fJ 

... Η ΠΛΗΡΕtτΕΡΗ-ΣέίΡΑ 
-~~::· ·ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦόΡΙΚΗt1tΤΗΝ ΕλλΑΔΑ ~ 

--ο 
-~·:-... :· 

εκδόσεις 

ΚΛΕ1ΔΑΡtθfν\ΟΣ [Κ] 
, . . : trόυρνόρα 27β · ΑΘΗΝΑ, Τi;ιλ~Q8407 • 3632044 

Δίνουν αξία στον ·'Ρη~Χογίστή σας 
:::,~~ 

Το βιβλίο αυτό εξετάζει 
εξονυχιστικά τη 
διάρθρωση και τη 
λειτουρyια του διορθωτή, 
τη δομή και τη χρήση τnς 
γλώσσας, ενώ 
περιλαμβάνει και έναν 
πλήρη αλφαβητικό οδηγό 
αναφοράς στις εντολtς 
και τις μεταεντολές της 
QuickBASIC με 
διαφωτιστικά 
παραδείγματα, και μια 
πλήρη καταγραφή των 

... μυνημάτων λαθών με την 
εpμηνε(α και τον τρόπο αντιμετώπισής τους. 

~ .. 



ΕΔΩ Λ 
Ο Α vταποκριτής μας στο Λovδivo, Βασίλης Kωvστavrivou, περιyράc: 

Μια λέξη μποpεί να περιγράψει 

Κ ου οκρασία 

υγρασία 

κοντεύου ε να πεθάνουμε. Και 

σαν να ν έφταναν όλα αυτά 

εί αμε ακόΜα πιο πολλέ 

ανακοινώσει για 

αυτό το μ ~ να. 

Μ 
εyάλο πράγμα η παράδοση. Δίvει στους ανθρώπους οιγοuριό 
και σiις εταιρίες αυτοπεποίθηση. Ίοως γι' αυτό το λόγο η 

Ataή να προσπαθεί να κρατάει tόσο επίμονα τις παραδόσεις. 

Νομίζει φσiνεrοι όη κάτΙ τrτοιο της δivet κύρος (noiι vα ήξερες, καημένη 

Atari) . 

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΤΑ ΠΕΝΥΕ ΠΡΩΤΑ 
Αvτό το μήνα, α•οφαο!οαιu: · ~αι 
~άλι · \'0 πρωτιm.•ήοοvμt με τα 

!Op$ των προγραμμάτων. θα σας 

nuροι.ισιάσουμε. λοιπόν τα S πρώτα 
'(ιa τα μηχανήματα των 16 biιs 

(Sρc<:ιrum, C64, CPC' κ.τ.λ.). Ίtcι να 
εlναι mo δίκαιος ο διαχωρισμός 
ιι:αι η σύγκριση. Οι •ιμ.-φοi•. α\Ιtό 

tO μt1\'Ο. χαίζοvv μι τα. 

I) l\1icroprose S~r (Micropro~) 

2) Real Gkostbusttrs (Actινision) 
3) Emtyn Hughes lnternullonal Soc­

er (Audiogcιιic) 
4) Sίtk.,orm (Virgin) 
S) Sιar Trelι (Fircbitd) 

Και οι «μtγάλοι• με τα: 

Ι) Lord or lM Rising Sun (Ciπcma -

"3rc) 
2) ilkιoorm (Virgiπ) 

3) J\1ίttopr...e Socrer (Mιcro~) 
4) Mίlenium 2.2 (Λcιivision) 
S) Forgocιeo Worlds (US Gold) 

ΠΙΟ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 

το C&4 
Κοι κάη γιο τον, φlλοvς τοι 
Commodore 64. για το o•oio είχα· 
με γρ<ι~tι ό'τι unήρχε πιθανότητα 

vu ξανασχεδιαστεί. Αν και vπάρχtι 

αυτή η nιΟανC:.τητα, η Commodore 
ανακοlνωσ' ότι θα κuκ).οφορήοιι 

το C64 με 10 Λαιχvίδια και ~\'0 jO)· 

Τ ραvτσχτή απόδειξη της πίστης της σnς nοpα/iόσξις είναι tO όn σνοι<οi­
vωοε ακόμα ένα νέο προϊόν και, φυσικό, όπως το προηγούμενο, έτσι KQI 

αυτό ΘΑ eivoι έτοιμο. 

Το νiο ιιιχcmιιιο οtοχΜι να rερδίοει τouc; ~ιις όλοο tου κόσμου (ι«Ρ 
κυρίως της Αμερικής), που· απ' ό,η.ψαiνnοι • έχουv ορχiοει vo nολλα­
πλαmόζοvται με φομοκτικούς ρυθμούς. 

τ ο νέο •εκπληκτικό•. «υπέροχο•, •φοvταστικό», •ανmαvόληmσ> 

(κ. τ .λ., κ. τ .λ.) δεv είναι tiποτο άλλο από ένα ψορφό παιχνι6ομηχόνημο, με 

έγχρωμη οθόνη υγρού κρuστάλλου. 

Για να κστολόjkτε γιο τι πράγμα μιλάμε, σκεφτείτε αυτό τα μικρό 

φορητά παιχνιδάκια με τηv πολύ μιιφiι οθόνη υγρού κρυοτόλλου, η οποία 

όμως· αυτή τη φορά · είναι Εγχρωμη και εδώ έγκειται και η npωtorunia 

του μηχανήματος. 

Για να fiμοστε και δίκαιοι, δεv υπάρχει αυτή τη στιγμή άλλο (Κ>ρητό 

μηχάνημα που vo προσφέρει έγχρωμο γραφικά σε αυτό tO μέγεθος. Αλλά 

τώρα που ξmεράστηκw ορισμένο tεχvικά πραβλήμοτα, η αγορά φσίvετ01 

vo γεμίζει από τις vέeς οθόvες και πολiι σi>νtομσ θο δοUμε πολλά κσι ωραiο 
φορητά. 

Προς το πσρόv όμως, η Atari φσiνεrοι να έχet το πρώtο από αυτό ta 
φορητό και • κροτώντας πάυτα τηv πσρό6οση · to ονσκοivωσι με m 

γνωστή μετριοφροσύνη που τη διακατέχει σε κάτι tfτοιες περιmώοεις. 

Το μηχανάκι που έχει το «λακωvικό» όvομα Ataή Portable Colour Enteτ· 
tainment System ή APCES ( · Εγχρωμο φσρηtό σύστημα Ψυχαγωγίας τηc 
Ataή!), έ)(et μήκος περίπου όσο και to αρχικό Spectrum (σuτό με ης ... 

γομολάστιχες) και τα μισό πλάtοςσn' αυτό. Ησθόlπι τουtχιιδιόμετρα3,5' 

και μπορεί να απetκoviσet 16 χρώματα από μία παλέτα 4.096, οε αvάλυσr 
160 χ 102 pixels. 

Για τοv έλεγχο tωv γραφικώv, τοοiιστημα περ~έχει ένα mεξερyαστή n01: 

λειτουργεί στα 16MHz και χρηmμοποιεί 64Κ RAM. Τ απρογράμμαtα «ΦΟΡ. 
tώvονται» από smart cards, δηλαδή τις γνωστές κάρτες ROM, οι οποίες 

-σύμQωνα με την Atari · μπορεί να fχουv χωρητικότητα μfχρι και 16 
Megabytes. 
Κατό τα άλλιJ, το APCES περιλαμβάνει ένα tnρακόνσλο σiχπημο 

Mick , στην τιμη των 150 λφών 

(40.000 δρχ.). 

Ο ΣΠΟΚ ΞΑΝΑΚΠΠΑ 
Αν νο,ιί~ατe ότι θu ξεφεi>'(aτt, tl· 
οασ<ε γελαοιιtνοι. Το φθι νόπωρο 

που μας έρχεται, θα ξαναnετάξtι το 

γνωστό μας F.nιerprise, με όλο~ 

το~ «γνωστούς», "'α ι- ytα μ\Ο ακό-­

μη φορά • θα όοiιμc tO\' Κtρ~ , . ., 

ο&α~~ιviζι:ταιι. Το έργο λέytται 

''The final ΓrontιcrH (το τελειnαίο 
οi>νορο) ~οι, ό•ως ήταν ~υσικό, Οα 

κυκλοφορήσει ,ιαζi με το αντίστοι­

χο πrιιχνίδι. Το παιχνίδι Ο~ είναι 

στα μαγαζι~ μtχρι τα Χριοτοί>ycν­

να, αιιό τη Mind~capς, η ο•οία μας 

ετοιμά~ει ~οι ένα παιχνίδι σε οι,­

\'1:ΡΊaοία με • η yνωστή εταιpi~ 

•μηχαvώ,•• Harley 1).-;c:bont (). 
μη;ιανόβιοι όλοι> τοι κόσμοu, λοι­

χC:.ν. nou ήθελαν μια Harle> αλλο. 
δι ν «μnοροίιοaν•. μJtοροUν \ 'U ανο­

ΙJtνο~ν στο keybo:ιrd τους. 

COMPUtERS ΑΠΟ ΤΟ ••. 
ΚΑΜΙΟΝΙ 

Στην Κ\Jριολεξίο a•ό το ... καμιό" 
Οcι •ονl.άει η Acorn τα νtα Α3000. 
οτο επόμενο Αcοrιι Show που Οο 
ylvει στο Λονδίνο. Γιu να ,,ην γε· 

μίοει. λUι, η tκθεση αnό μηχανή­

ματα, η Acorn θαtχει •ο.ρ~uρει έξΙ> 



ΟΝΔΙΝΟ 
αι σχολιάζει τα τελωταία vέα της διεθvοιίς αγοράς ιιπολογιστtόv. 

'"'ΨΟΥωγήςήχοο (τoonoio npοσQέρε! και τοv απαραiτητο ι>~:θμιστή έvτο· 
-,ς}, υποδοχή γιο οκοοοτικό (για όοους δεv μπορούv vo κόvουv χωρίς το 
θορυβο), 5 κοuμnιό για διάφορες χρήσεις (οι οποίες διαφέρουν οπό ποιχvi· 
δι σε παιχνίδι) και έvα μικρό joystick. 

Γ•ο vo λειτοuργήσει, χρειάζεται 6 μιιφίc μnστορίες, ο. οπαίες θο αας 
&.ιοουv μέχρι και 5 ώρες παιχνιδιού. Γιο όσους όμως δεv ίχοοv πολύ 
πλούσιο μπαμπά ή δεv έχουv καμία όρεξη vo παiζουv 5 ώρες το μήvο, η 
Atarί προοQέpει και έvα μετασχηματιστή ρεύματος, καθώς επίσης και έvα 
adaptor, για vo μπορείτε vo χρησιμοποιήσετε τηv ιmοδοχή ΤΟ!) αvαmήρο 
τοο αιιτοκιvήτοο σας. 

Γιο τηv ιστορία, θο πρέπει vo αvαφέρουμεότι η vέο παιχvιδομηχοvή Εχει 
σχΕδιαστεί από τηv Epyx κο ι όχι οπό τηv Al3ri. Γιο αυτό το λόγο ορχικό θο 
κυκλοφορήσει με 6 παιχviδιο τις Epyx. Μαζί με το μηχόvημσ θα πpοοφέρε 
τοι δωρεάν το California Games, εvώ ξεχωριστό θα διατiθεvται τα Im 
possible Mιssion, Monste:r Demolitιon, Blue lιghtιng, τ ιme Quest και ΤΟ The 
Gates of Xendocon. · Ολα οτηv cτοσυχτερή• τιμή τωv35 δολαρίωv (6.000 
δρχ.). 

Και τώρα το κακά vέο (είπαμε vo κρατάμε τις παραδόσεις) . Το APCES 
θα κοστίζει περί τις \20 λίρες (32.000 δρχ.) και θΑ κυιV.οφορήοει μέχρι τα 
τέλητοο \989. HAtan ·σεουτότοσημεiο. ήταvμιο ιιραyματικηοπόλοvαη. 
ΑQΟύ δήλωσε ότι κατέχει ό,τι καλύτερο υπάρχει στο χώρο τοu φορητού, 
είπε ότι το μηχόvημό της θο βγει πολύ οιίvτομσ (πότε όμως, δεv ξέρουμε) 
αλλά θα κuκλ0ψ0ρήσει μόνο στηv Αμερική! Για τηv Ευρώπη λf:ει δεv 
υπσρχοοvσχέδιο110 κuκλοφορήσει μέχρι το μέοστοο 1990. Μιόλλσλόγιο. 
για άλλη μια QΟρό ... ζήσε Μαη, 110 φος τριφiιλλι. 

Πάντως, yια όοοuς exouν εντunωοιαοτείοπό το επιτειίγματα της Atari στο χώρο 
τωv φορητώv, ο yvωστός σvτοπσιφrτής θα ήθελl! vo δηλώσει ότι δεv f:χει 
κσταQΕρει ακόμη 110 δει στα μαγαζιά το Portofo1io, δηλοδή το πιο μικρόΡC 
του κόσμου (σιίμφωvο με τηv Atarί), το οποίο ~πρεπε vo είvαι ;έξω• από το 
Μόpηο. Αλλά τι το θέλετε, οι 0110κοιvώοeις είναι πιο καλές διαφημίσεις 
οπό το ίδιο το μηχοvήμστο. 

Και yιa τοuς αμετονόητοuς, που ακόμα έχουv πίστη στις οvακοινώοεις της 

α•ό rηνέ•'θεση τρία φορτηy6 μr το 
νtο Α3000 >ι'UΙ οι επισκί:πτεζ της 
t<θcσης θα μποροίιν να το nΊ<>Ρό· 
ζ()tιν από τους dc3lcrs 4<μέσα• .:uι να 
10 ιτnρα).ομβόvοι"' •έξιοο. · Λν1r 
>rοι 101) zρόνοv με ... Oaιsun. •αι­
διό. 

ΚΑΙ ΑλΛΟ ΕΝΑ 
ΑΚτΙΝΟΠΙΣΤΟΛΟ 
Η ιδέα tης Λιnoιrad να n<)uλάει το 
~ρcctrum μt tvo c:rΙιΠινοπίστολο 

φαi\'ttαι να αρtοcι σε κολλοί~. Α .. 
ηόδι:ιξη όtι το Ch('C:tah ανακοίνωοt 
το Terminator. to o"oio είναι nά\'Ot 
κόtω το ίδιο ~·ε ωιτό της Λm)Ιrι•d. 

α)).ΙJ Οο ti\'<tι φθη,•ό1φο. ι\η).αδή, 

t\'fj) το ο~ηνοπίσtολοΟα ιtουλιέται 
Οtι)\' cψή tών 19.95 λιρών (5.500 
δρχ.). σtη\' τψή tι•l\' 29,95 (8.000 
δρχ.). nov JΙ:Οι·λιtτο.ι tn A.msιr:ιd. 
μπnpr1tt να α:yοροσεtc tn α .. ηνο­
nίσtολο. tρίcι πuιχνiδιο: ΚΛ1 &\•α 
joysιick αnό τψ• Clιtcιah! Καημένε 
ΑΙ:ω. όλοι r.vu,·t(O\' σο' είναι 

θΕΛΕ1'Ε ΝΑ ΔΙΑΒΑΖΟΥΝ 
τι ΓΡΑΦΕΤΕ; ΤΟΤΕ ... 
"' μttορtίτε \'0 χρησιμοποιc\tt 
φωσιpοριζt χαρτί με 10\' εκtυ•ωτή 
σα~! Η αμεριχανική' τηφiα Miumi 
V~ι l lc) Pnpcr Comp:ιny uνα...-oiνulot 

Atan, θα πρέτιιι 110 πούμε κστι ποu πάει vo περάσΕΙ στο ιvτσιίκου•. θυμό· 
στε ΠΟ\1 είχαμε γράψει ότι η Aιari ετοιμόζnσι να παροοοιόσει μία πσλι) 
φτηνή έκδοση του ST; Tόre μας είχε εΙΙtuπωοιόοει μία σvσκοίvωοη που 
ίλεγε ότι. πριν οπό τα Χριστοί>γεννα, θο πορο110ιοζόταv έ110 ST πο\1 θα 
κόστιζε μόλις 99 λίρες (26.500 δρχ.!!!). Ε, λοιπόν τώρα μπορείτε 110 αγορά· 
οετεκότιόλλο. Η Αιariα110κοivωοεόηστομστόει τηvοχεδίοοη σvτοίι τοu 
μπvnνήμστος μfχρι το ... 1991! Άvτε και του χρόvοu. 

Βλέτιοn~ ~ όlις ΟΙιtiς πς crιc.ιΟ!Υώαεις, ο μεγολιίτερος οντiπαλος της 
Atari στο χώρο τωv παιχνιδιώv, η Nintendo, ςιοβήθηκε και πέρασε αμέσως 
στηv αντεπίθεση. Α110κοίvωοε ότι Εχει κλείσει ήδη μία σuμφωvίο ουvεργσ · 
σiας με τηv Α Τ& Τ, γιο τηv σvόπτυξη της uπόρχοι'ΟΟς ποιχvιδομηχσνής 
της. Η vέα έκδοση θο Sivει τη Sυ110τότηια χρηαιμοποίr)Οής της και οσv 
μικρό ιιπολογιστικό σiJοτημα 

Av και ακόμα δεv έχουν σvσκοιvωθεi λεmομέρειες γιίρω οπό τη συμςιω 
vίο ή γύρω οπό το τι θα αλλόξει με τηv ποιχvιδομηχσvή της Niπtendo, ο 
πρόεδρός της, Pι>ter Maiπe, παρομοίασε το vέο μηχόvημο μι «Δοiιρειο 
Ίππαι και οuvέχιοε .... όπως και οι Έλληvες, Ι<άvομε το μηχάνημα 110 
Qσίvετοι όσα πιο αθώο yιvότσv, fται ώστε όλοι 110 πιστείιοw ότι ειvαι έ110 
παιχνίδι μόvο, εvώ στηv πpογμοτικότητα μπορεί νο πρooQi'prι πολιί πr 
ρισσότερα~. 

Αιιότηναllηnlεuρσ,αληαuτηη ~δαχναότι η αγορο των nσιχvιδιώv έχει 
αρχίσει 110 γίνεται η un • αριθμόν έvα nροτFιχηότητα τωv ετοιριώv, μιας και 
η εποχή nou cλοι αyόροζαv ένα Ο\Jμβοτό γιο vo παίζσυv ποιχviδιο έχει 
αρχίσει vo πΕρνάει. Γιο vo κοταλόβεπ τι ετοιμάζεται vo γίvει οτηv αγορά 
τωv παιχvι!Μώv, αρκεί vo σας πούμε μία μόvοQΡόαη: Γ vωστή εταιρία, ποο 
το όvομό της αρχίζει οπό Α και τελειώνει σε .. mstrad, έχει αρχίσει 110 
συζητάει με διάφορους ι<οτοσκεuοστές παιχvιδομηχσvώv, γιο τηv \Jιοθέ· 
τηση εvός ... vέαυ μηχοvήματος. Τ ο μηχόvημσ αυτό θα κυκλοφορήσει με το 
όvομο της Sιnclaιr, ΠΟ\1 χρησιμοποιείται οπό τηv Amslrad γιο τα ιμικρό• 
μηχοvήμοτο 
Η πσιχvιδομηχσvή οuτή θα nοροvοιοστεί ι<στό πόσο πιθοvότητα στο 

Personal Computer show που θα γίvει το Σ<πτέμβριο και· ση' δ,τι φαίvετοι 

c'ιr ι διαθέttι nι νεχόμt\'Ο χαρτί σc 
•ιφωσφοριζt'• χρci)ματα. Γι (ι tη\' α· 
κρίβειο. σr. tr..iτριvo. n-oρtoκnλi. 
Κ(\κκινο. ρ('Ιζ 1(0t r.ράσΙ\'0. Το ncί-r­
μo n:οι έJttot οtα χέ.ρια τη.; στήλη.; 
ti\-tιt χρα-yμοηκά εντνrιωcηακό. 

αl.λά. α1' και ό.ιι Ίράφr.ται σε οιιrο 
η)χαρτi δεν nr.ρνόει ποτίαπαρcιτή­
ρητο. δ&ν tί\'(Jι σί""(Οuρο ότι θα δια ­

βάζεται κιό).ο;. Το χρώματα '""" 
τόσο ένtΟ\'ο. a:ou μό.λλΟ\' ζαλiζοιιν. 
Λr.'· μπορεί να 1<1 έχει όλο κο,·εί; 

Ε OXI ΚΑΙ ΑΣΦΑΛΕΙΕΣ 
ΚΑΤΑ YIRUS 
Μιτά την τpομο .. ρατίαΠC"Ηtt:χr.ι nί:-

σr.ι στην Αyγλiα 71C τα γίrus ... αι 
όλu οι-τι• τααrταίσιu προyραμμάτά .. 
κια. 1tU ι σώνει και κολά ΟΗ.οuν να 
σα~ ... ατοσrρtφΟ\1\' 10ι-ς φακtλοικ; 
σα;. η Coroon and Btack Coorpora· 
ΙίC"'Ιη οκίφtεtαι ήδη \"0. tΠtKttiVtl 
Η.; ασφ(ιλειέ; της και σε αvτό tQ 

χώρο. Αν λοιπόν φοβόστε τα νirus, 
τότε ~ιttορείτt νο .. ασφολισttίtt. 
ι:_ό).).ου. tO να •ιιηάοtι• vίrus tO 
μηχό,·ημά σας εί\'Οι Λ\Ο είιχολο σ .. 
πό 10 να nιάσει φωτιά Το πρόβλη­
μα t:ίναι nώι:; η ασφα).ιοτικη ιται .. 
ρία θα ιίνnι σί'(ονρη ότι διν το ι<ά­
\"Οttεnιτηδι;. ΑΗ6 α~ό rη,•όλλη. 
ιμιι.; τι μαζ \'"Οιόrει. οφο(.ι θt1οιιvνα 
μπλέξουν με χό.κερς. κα>.ό να nά­
ΟοιΙ\1, 

----------- --- ----_____ _ ___________ ____J 
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ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

. θα eivσι και η μόνη σvσκοivωση της Amstrad αυτό το χpόvο. Αυτό 
nσθοίvει κσvεiς, ότσv νομίζει όη εivσι θεός. 
Από τηvάλλη βέβαια, και οι θvτrτοί δεv πάvε πίσω στα στραβοποτήμοτα. 

Πρw από λίγες μέρες, έφτααε στα γραQΕiσ της στηλης μία πολiι εvδιαφt· 
ρouoa αvσκοivωση σπ6 τηv MGT, η οποία · όπως μπορεί vσ θ\ιμόστe 
·ετοιμάζει (εδώ και δiιο χρόvια) το πρώτο Sρectrum συμβατό. 
Η σvσκοivωση λοιπόv αυτή ήτσv εvδισφέρουσσ, όχι γιατί σvάφερe το 

πότε θα μποροiιμε vσ τεστάρουμε το SAM, αλλά γιοτί μας έλεγε ότι το 
μηχάνημα εΜ:n έτοιμο, αλλά · παρ' όλα αυτό · θα ... κσθuοτερήσει (!). 
Ο λόγος; Μα η άλλο; Η MGT δεv έχtι αρκετά χρήματα για νο το 

κατασκεuόσει και, έτσι, αποφάσι(Jξ vσ &στηρήοΕΙ το εvδιαφέροv μας, 
μέχρι vσ βρΕΙ τα απαιτοiιμεvσ. Και ο τρόπος φαivετσι vσ είναι aπλός: 
χρησψοποιώvτας έvσ vέο vόμο για μικρές εταιρίες, αποφάσισε vσ πουλή· 
σει μετοχές της σε επίδοξους εηεvδuτές. 

Πρατοiι όμως πάρονν τα μοολά σας αέρα, πρέπει va σα<; ποiιμε ότι το 
μεyαλiιτερο ποσό που μπορeiτε va εηεvδύσετε είvαι 1.000 λίρες (268.000 
δρχ.) και μπορεiτε va εξορyuρώσετε το ποσοστό σας μόvο μετά σπ6 5 
χpόvια. Av τώρα η MGT υπάρχΕΙ ακόμα μετά από 5 χpόvια και είvσι 
επικερδής, έχει καλώς. Αλλιώς ... θα χάατε κόnοια χρήματα. 
Εκτός όμως aπό τηv «έκκληση» rφσς τους μικροiις επενδυτές, η MGT 

εγκατέστησε έva αυτόματο τηλεQωνητή, πουδίveι πληροφορίες γύρω από 
το SAM. Η κασέτα με τα ιvέα του SAM• θα σvανεώvεται κάθε εβδομάδα, 
μέχρι το SAM va βγει. · Ετσι, γιο vσ μας ιφστάο σε σγωviα. 
Πάντως, ης πρώτες 3 εβδομάδες, η κασέτα ήτσv η ίδια και το μήwμσ 

σίιυτομο. Τ σ ειδικά τσιπς θα έρθουν σιτό την Ιαπωvία μέχρι τοv Ιοiιλιο ΚG 
τα πρώτα κομμότια θα κυκλοφορήαουv μέσα στο φθιvόπωρο. Αν όμ~;Jς 
βιάζεστε πόρο πολύ, μnοριiτε vσ αφήσετε το τηλί;Qωvό σας και τη &εό­
θυνσή σας και άτσv θα τα έxouv έτοιμα θα σας. .. ΕJδοποιήοουv. · 0χι riπατα 
άλλο δηλαδή, αλλά vσ μηv τους ζσλίζοuμε κιόλας. 

Τέλος πόuτων, αν γίνει κάτι μέσα στο καλοκαίρι (και αν ξαvαλλάξΟU\: 
τηv κασέτα), θα σας κρατήσουμε evήμεροιις περί αυτοίι. Προς τα παρόο.. 
συvεχίατε τα μπσvόκια σας. 

Παπωι;. αν tνδιαφίρωτe Y1Q το τι μας cnιφvMooa το μ&Uον στα nαιχviδια. μπο. 
ροiιμe vσ σας ποiιμe για τη φσvταστική πραγματικότητα. 

· Οσο και αν ακούγεται σvτιψατικό, αυτός ο νέος όρος «κρύf!<ι• κυριο­
λεκτικά το μέλλοv. 

Αλλά σς πάρουμε τα πρόyμοτα από την αρχή: Στις 71owiou και ΟΠ!\ 
έκθεση τ exto '89, παρουσιάστηκε γιο πρώτη QOpά έvσ σύστημα Qσντοστι 
κής πραγματικότητας. Ο χειρισnής εvός τέτοιου συστήματος φοράει μic 
ειδική nερικeφαλαiα nου του καλύπτει το πρόσωπο, έτσι ώστε να μι'\ΙΙ έ)_τ; 
καμία rnσφή με τα περιβάλλοv. Από εκεί και πέρα, τις εικόvες, τους ήχουc 
και όλο το uπόλαιπσ σuvαισθήμστα τα ελέγχει ένα αρκετό γρήγορο μηχό 
νημο. 

Το μηχάνημα που κατασκευόστηκε aπό την VPL Resωrch ελίyχει w 
περιJ<εφαλοiο, η οποία λέγεται "Eyephane" (σε ελεiιθφη μeτάc;ιpσση_ 
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COMPUTER ΚΑΙ 

528 STFHCLH8 DRIUE) 
L040 STFH 
1048 STF+SH124 
11EGA 2ST+SI1124 
11EGA 4 ST+SI11 2 4 
HARD DISIC 58 118 
HARD DISIC 85118 
SAHPLER 
LASER PRI MTER SLH804 
ΗΑ&.ΙΚ SCAMMER 
DR Ι UE 3, 5 ' ' C1H8) 
DRIUE 5,25' '40/θΟΤR. 
PRINTER STAR LC18 

2δ ι Ριχει lιΟΥΛΙΟι · ΑΥΓ0ΥΗ01 θ9 

~Prnen nHs 

ΠΕΡΙΨΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ATARI ST 
1LOOOO 
155000 
172000 
278000 
385 ΙΗΙΟ 
185000 
285000 

15000 
3.18000 
265000 

35000 
4 5 000 
63000 

Jl\ 
SC .1224CCOLOUR) : 75000 
130 ΧΕ+kΑΣΣΕΤΟΦΟΝΟ :45000 
BLITTER : J.4000 
11C 68000 : 4500 
110DULATOR : .19000 
UIDEO DIGI TIZE R :36200 
EPROH PROGRAHHER :260~0 
QUICKSHOT 11 TURBO : 3500 
ΡΟnΟΙ CARTRIDGE : 8800 
HOUSE :12000 
KAnOOIA ΣΥΝΟΕΣΗΣ ΗΕ HONITOR- T.U .: 3500 
HETAnnAKTEΣ ΓΙΑ ΟΥΟ PRIMTER,ΓIA ΟΥΟ 
ΗΟΝΙΤΟΡ ΚΑΙ ΓΙΑ TPIA DISK DRIUE 

KANEnnHΣ Α θ. & Σ Ι Α 
ArrEnAKH 3 - θΕΣ/ΝΙ~Η 
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μστό-φωvο} και η οποίο προβάλλιι στο χρήστη τρισδιάστατες εικόνες, που 
δημιοuρyούν την αίσθηση ενός Ολλ.ου κόσμου. Το evδιαψέροv όμως εi1101 
όn ο χρήστη<; μπορεί νο ιιπικοινωνήσω μΕ οuτό το QΟVτασnκό πιριβάλ. 
λοv με τη βοήθεια του DataGiove (Γάντι Πληροφοριών), το οπο:ο rivoι 
στην κυρlΟλεξία Ενα γόντι, το οποίο φοράει ο χρήστης και μπορεί 110 
ιmιάοet», vα «Κlvήοeι», 110 ~χτυπήσει» και, τέλος πόντων, 110 κάνει ό,τι θα 
έκοve και με πραγματικά αντικείμενο. 

Το εκπληκτικό οuτό σύστημα, nou μπορεί 110 οας κάνει 110 ζιίτε το 
nαι.χνiδι που παίζετε, livOJ ήδη έτοφο (και όχι σε κστόστααη nρωτότunοο) 
και ανομέvεται να κuκλσQοpήσει πολύ yρ<iyopσ στην αyορά. 

Εί1101 λογ1κό ότι δεν θσ είναι και τόσο Qτηvό, yιa να το αyοpάσει κανrίς 
y1α το σπίτι του, σλλό σίγουρα θα δημιουργηθούν κέντρο ... ενολλακτιι<ής 
πραγματικότητας! 

Σον πιο «σοβαρή• εφαρμογή, το σύστημα i)δη χρηοιμαποιείται από το 
ιατρικ6κέντpστοοStanfοrd,σnόγ1στpούςποοκόvοuνφοvταστικέςεγχει· 
αήοος! Με τέτοtα τεχvολοyiο, μπορεί η επόμενη !κδοση του Pacman να 
11ην έχv το γvωσrό κίτρινα ιφαγάvα:ι για ήρωα, σλλά ... εσάς! 

Μιας κΔι ΟΔς ιnνήσσμε το ενδiαφtρον yιa rΔ κΔινοiιρyιιι, 110 σσς πο(>με και γιο το 
πάρτu των ιιγαλακτικών hackers., που θσ γίνει στο Club Paracbso της 
Ολλανδίας, στις 2,3 ι<οι 4 Αuyούοτου. Το πόριυ αυτό έχει σκοπό να 
μαζίψt1 τους απανταχοίι hackeτs και 11(1 οpyαvώσει εvο τριήμερο όpγ10 

Ε Δ Ω Λ Ο Ν Δ Ι Ν .Ο 

hacking, όπου τα μέλη θσ προσnοθήσοοv 110 μnouv και νο Qέpouv τα χόος 
σε όσο το δuvστόν περισσότερο αuατήμστα • αuό τον κόσμο · μπορούν. 
Τ ηv cεuyεvή ικδήλωσηι αυτή οργαvώvε1 το κλαμπ Hack r.k, το onoio 

ήδη εκδiδt1 Ενα μηνιαίο περιοδικό, με τις τελευταίες πληροφορίες από τοv 
κόσμο του hackίng. Για παράδειγμα, στο περιοδικό του Hack Τίk, μπορείτε 
vo βρείτε πληροφορίες για το πώς μπορείτε vα διαλύσετε το κεντρικό 
σύστημα της Α Τ& Τ, ή πώς να χρησιμοποιήσετε τους υπολογιστές τωv 
τραπεζών και τωv κροτικών οργαvισμώv. Ακόμα, τοιχρήαιμοι αυτό πφι­
σδικάκι περιέχει και αρκετξς πληpοφορitς, yισ να ποiξετ ε και εσείς το δικό 
οσς War Games (όπως και στα έργο). Δuστιιχώς, η στήλη δεν μπορεί νο 
σnοκολύψει τη διruθυνοη του εv 'λfιyω κλαμπ (και καλό θα κάνετε vo μην 
εκβιάζετε τοv καημένο τον σρχιαυντάκτη μας}, σλλά ήδη έχουμε παpογ­
γείλει το διι<ό μας αvτltuπo, για 110 δούμε και από πρώτο χέρι το πόσο 
αληθινό είναι όλο αυτό. 

Εν αvομοvή λοmόv του vέou μας τεύχους, θσ σος αφήσοομε 110 χαρείτε 
και φέτος το καλοι<αίρι σος. Σε όσους έδωοαv εξετάσεις και περιμίvοuv 
αποτελέσματα, η στήλη θσ ήθελε να εuχηθεi καλή τίιχη, καλό μnό\110 κm 
pσντεβού το Σrnτέμβριο (ανανεωμΕvοι}. 

• 

ΤΩΡΑ ΑΠΟ ΤΗΝ DELTA COMPUTERS 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ AMIGA - ATARI ST 

/ AMIGA/ / ATARI / 
DISK DRIVE 3.5", 5.25" DISK DRIVE 3.5", 5.25" 
HARD DISKS 20, 40, 60 ΜΒ INTERNAL DISK DRIVE 1 ΜΒ 
PRO SOUND SAMPLER MEMORY EXPANSIONS 1-4 ΜΒ 
DIGIVIEW 3.0 VIDEO DIGΠIZER HARD DISKS 20, 30, 60 ΜΒ 
MEMORY EXPANSION 512 ΚΒ- 8 ΜΒ PRO SOUND SAMPLER 
MIDI INTERFACE ST REPLA Υ SAMPLER 
CAMERON SCANNERS Α - MAGIC TURBO DIGΠIZER 
DΙGΙτιΖΙΝG TABLETS CAMERON SCANNERS 
TV MODULATOR DΙGΙτιΖΙΝG TABLETS 

REAL τιΜΕ CLOCK 
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Αγαπητό PIXEL, 
είναι η πρώτη φορά που σου γράφω 

και θίλω να σε συvχαρώ για τη θαομά­

οια i>λη σου. ·Ε χω iναν Amstrad 
CPC 6128 και ίναv ει<τ~>nωτή Star 
ιc-!Ο και θα ήθελα να μου λvσεις rις 
παρακάτω αnορίες: 

α) Προσπαθώ να μάθω ηώς φτιά­
χνονται αρχείο οτη γλώσσα BASIC, 
αλλά όταν βάζω την εντολή ΟΡΕΝ 

"1", ~~. "FILE.DAT", ο οηολογιστής 
μου βγάζει μήνυμα λάθους στη συ­

γκεκριμένη γραμμή. Γιατί to κάνn 
αuτό; 

β) Προσπαθώ να χrησιμοηοιήσω 
μηχανογραφικό χαρτί στον LC-10, 
αλλά ο εκn>πωτής φαίνεται ότι δεν το 
καταλαβαiνrι. Όταν τον ανοίγω ή ό­

ταν κάνω δοκιμή μt 10υς τίmοuς 

γραμμάτων, Εχοντας ~cφορτώσtη• 

μηχανογροφικό χαρτί, ο εκτυπωτής 

παγώνιι και διν ηmώvει τίποτα. Α~ 

ντiθιτα, όταν χρησιμοποιώ μιμονω­

μίνεςοελίδες, ο rκτυηωτής ουμηεριΦί· 

ρηαι άφαγα. Μήπως φταίνr τα DIP 
swίtches: · Οσο και αν ίχω φάξει στο 
manual, μ;χρι στιγμής, δrν ίχω κα­

ταΦίρει τίποτα. 

γ) ΘΕλω να μου εξηγήσεις αναλυτικά 

τι nρhιει να κάνω για vo εκτυπώσω 
flκόνrς σnό το AdνMced Art Studίo 
στον ικτυπωτή μου. ·Ε χω βρει την Ε· 

πιλογή Pήnters, την ίχω βάλει στη 

θίση EPSON, αλλά μrtά τι γίνεται; 

Λοιπόν: 

Φιλικά 

Γρηγόρης Βαίτσας 

α) Μου φαίνεtαι ότι, εκτός από 6128, 
έχεις και κάποιο συμΒατό! Φuσικά και 

δεν δηυλεύΕΙ η Εντολή που }(Ρηοιμαnοί­

ησ<ς, αφού είναι της GWBASIC! Η οω· 
στήεvτολήστον6128είvαιηΟΡΕΝΟυr 
"FILE.DAT", η οποία πρέπΕΙ w συνο­

δευτεί -στο τέλος της εnεξερyαοiος tου 
αρχείου - οπό την CLOSEOUT, για vo 
μη χόοεις διδομΜ. 

β) Μάλλον κάτι δεv κόυιις εσύ καλό. 
Σtο δεξί μέρος του εκτυπωτή υπάρχει 

έvο μοχλόκι, το οποίο κaνο..,;ζει από που 

τΡΟQΟ6οτείται με χαρτί ο LC-10. Βόζο· 

vτας μηχσvογpοφικό χορτί, δεv οημαί· 

vιι aυτόματο ότι κουνήθηκε ο μοχλός 
μόvος του!!! Μου φοiνΗαι όη δεν Εχεις 

διαβάσε-ι καt πολ~ καλά το ma.nual τοu 
εχτυπωτή ΟΟ\.1, όσο κσισv ισχι.\ρίζεοοιτο 

aντίθετο! 

γ) Κοτ • aρχήν, θα nρinH vo βρεις ποιό 
diρ S\vilch του ικτι;ηωτή τον κόvθ οuμ· 

βοrό με EPSON. Δεν αρκfί μόνο vo ει;ι · 

λcξcις rην κστόλληλη opιinn του Αrτ 

28 ι Ρ! ΧΕι ι ΙΟΥΛΙΟΙ ~ ΛΥΙ"ΟΥΗΟΣ .89 

ΠΡΩΤΑ 
Studio. Μετά θα πρέπει (πολύ βοοικό ... ) 
νο φορτώσΕις κάποια εικόνα, ΚανόνισΕ 

ον θες vα εκτυπωθεί καvοvικό ή sίde· 
ways από την καtόλληλη επιλογή και 
δώοε εντολή για ικ- · -ωση. Αν αντιλη. 
Qθείς ότι ο εκ .. 'Πωτή, uQήvει κινά avά· 
μεσο στις γραμμές, ό~.λαξε τηv ορtίοn 
του Art Studio σχετικά με το cartiage 
return κοι lίne le<!ds. Καλές εκτυπώσεις! 

~- ..... ... ..... .. .... ..... .. 

Α γοπητό PIXEL, 
Είμαι κάτοχος μιας AMIGA 500 και 

ομολογώ ότι είμαι πολύ ιuχαριστημί­

vος μι τον tπολογιστή μου. ΠρδσΦa­
τα άρχισα να αοχολοtJμαι μι τον 

προγραμμαπσμό, χρησιμοποιώντας 

τηv A~11GA BASIC, η οποία ιίναι 
σαφώς μια αρκftά δυνατή και γρή· 

yopη γλώσσα. Αυτό όμως δι ν με εμnό· 
διοr να iχω αρκετές απορίες. Μια από 
αutίς αφοροi>οr τα wίndows. Θα ή θ ι­
λα Λοιπόν να σε ρωτήσω ηώς γίvιται, 

τρΕχοντας ίνα πρόγραμμα, να εξα­
φα.,~ονται τα wiπdows μι ης ιπιλο· 

γίςτηςΒΑSΙCκαι να μπορώ να δουλέ· 
ψω σε όλη τηνανάλvοη του mode που 
θα επιλίξω. !ίλος, θα ήθελα vα μου 

vποδιίξεις κάποιο καλό Game Maker 
και κάποιο Adνenture Creator. Θα 
ήθελ.α1 ον ιivαι δννατόν, να μου nειc; 

και την τιμή τοu καΟινός. 

Δ. Καvιοi>ρας 

Kor' αρχήν οuτό που λες windOΙΙ.'S λέ­
γονται pull down menus. Ta wίndows εί· 

vαι κάτι τελείως διαφορεrικό. Η Amίgo· 
BASIC έχει αρκετές ιvτολίς που χeιρi ­

ζονται τη menu bar (αυτή η γραμμή στο 
πm;ωμέροςτηςοΟόνης ποuσεεvοχλεί) . 

· Ομως πολύ φοβάμαι ότι δεν πρόκειται 
V(T την εξοφονίσεις. Τ 0 μόνο ΠΟυ μ11D· 
ρeiς vo κόνεις (χωρίς νο είμσι aπόλυτα 

σίγουρος) είvσι vα πειράξεις αυτό τα 
menu και va ra κάνεtς va μη δεiχvouv 

τίποτα. Όλο οuτό το κάνει η ιvτολή 
MENU, τηv οποiα εξηγεί οvαλυηκά το 
manual της AmigaBASIC, στο κεφάλαιο 
Β. Εκεί θα δεις όη υπάρχουν κσι κόττοιες 
εντολίς MENU ΟΝ, OFF, STOP κ.λη. 
όοκiμσm μήπwς χόποια από αυτές σου 

•.ύοετ το πρόβλημα (ου κόvιι κάποια. 
αυτή θο είvοι σίγουρο η MENU OFF). 
&ν κaτσλαβοίvω γιατί ιοχuρiζεοοι άτι 

δεν μπορείς vα δουλέψεις ΟΕ όλη τηv 

ανάλυση της οΟόνης, ότου υπάρχει η 
ωer)U b..ιι τ' Ο( εvoxλci;;; Θcς μι\ηως \'(ι 

οχιδ~σεις κάποια γραμμή, η onoio nέ· 
Φtει πάνω οτη μπόρα; Απλό φτιάξε μια 
ροιηίvα, η οποίο vo κάνει fill εκείvο το 
σημείο ;ης οθόυης μe το bιιckground 
χρώμα, και ξεμπέρδεψες' Game Maker 
για Amίgo δεv eχω οκούοn αν υπάρχει 

AdVI!nτuτe Creatσr όμως υπάρΧΕΙ σiγοu­
ρα. Κάvε μια βόλτα oταcomputershops 
τηςΑθήvας και θα βρεις πολλά ε~διαφέ­
ροvτο. Στηv Καράίτοσ διv έχεις πολλές 
r.ιθαvάτητες ''Ο βρεις κάτι τέτοιο ... 

~ ............ ........... . 

Έχω ί:vov Amstr~d 6128, εδώ και 
!να χρόνο περίπου. · Οnως είναι φυ­
σικό, Ε-χω μάθει tα nιο βασικά πράγ· 

ματα,π.χ. πώςσnοθηκεiιοομtίvα πρό­

γραμμα στη διοκiτα κ.λπ. Ανtιμftω­

πίζω όμως ivo πρόβλημα: ·Ε χω π. χ. 
μια μαθηματική άσκηση και σύμφω­

να μι τις γνωστίς εvτολ!ς IF, ΤΗΕΝ, 

ELSE, GOTO και PRI.NT προσπαθώ 
να τη λύσω. Δυστυχώς για μίvα, όπο­

τε τελΕιώνω το πρόγραμμα, ο uπολο· 
γιστής κσταφίρvει και μου βγάζει το 

ιvοχλητιJ<ό μήνυμα Syntax Error in ... 
Παρ • όλο nou χρησιμοποιώ μόνο τις 
αnλ(ς πράξεις (πρόσθεση, αφαίρεση, 
πολλοnλασιασμό κο1 διαίρεση) δεv 

μπορώ vα φτιάξω ίνα πρόγραμμα, το 

onoio να μοu δiνtι κάποιο αηοtέ:λΕ· 
σμα. Τι σuμβοίνn;Μήπωςο υπολογι­

στής μου δεν εiναι κατάλληλος για 
μαθηματικ(ς πράξεις; 

Τ. Δεληχρήστος 

• Οχι. Ο υπολογ10τής σου το κστοφίρ­
vιι μια χορό στις μαθηματικές πράξεις. 

τ ο πρόβλημα που <χεις εσύ το έχουν 
όλοι όοοι πά\11i οnότα μαθηματικό κατ' 
ευθείαν στοο υπολογιστή. Προφανώς υ­

ποθέτεις ότι όπως ξέρεις τις πράξεις ατο 
χcρτί, έτσι πρέnει vα γρο<>τοiιν και στον 

ι-ηολογιατή. Πάρε για πορόοογμα την 

εντολή AMOUNT• AMOUNf •2. Στα 
uαθημστικά αυτή η παράσταση είναι αδύ· 

υοτη. Αν απλοποιηθεί η μεταβλητή Α· 
~10UNr, μέvει (F 2, noo είναι φυσικό 
οδό"'Οτο. Κι όμως στη γλώσσα του uπο­

λοyιστι\, η ποραnόνω εντολή είναι κο· 

vovικόtarη. Autό που κάνει είvοι vα αu· 

ξήσΕΙ την τιμή της μεταβλητής AMQ. 
UNT κ aτό 2. Τ ο απόrέλεσμα σποθηκεύ· 
εται ΠΜΙ στη μεταβλητή AMOUNr . 
γι· αurό όλλωστcεξισώvει τοv εαυτό της 
με μια παρόοταοη, την οποiα περιέχει 

οσν μεταβλητή. Ο 6128, όταν πάει va 
εκτελίσει αuτή την εντολή, θα unoλoyi· 
σιι την πμή της nαρόσταοης και θα τηο 

οnοθηκεύοιι σε μiο προσωρινή μετο· 

βληyή. Μετά κοιτάζει " υπάρχει στο a· 
ριστιρό μέλος και του δίvει την τιμή που 

είχε Quλάξει στηv προσωρινή μεταβλη· 
τή. 

θο μnορο~'ΟΟ να σου αναφέρω κσι 
άλλα nαροδείγματσ, αλλά vομίζω ότι το 
manυal rou υπολογιστή σου θα οι κατσ· 
τοπίσε• κολύrερο - διάβοσέ το με προ­
σοχή καΙ δοκiμασεόλa τ σ παραδείγματα 
που έχει. τέλος, σχετικό με ης εντολΕς 
IF, ΤΗΕΝ, ELSE και τις σuvοφείς τους, 
σίγουρο κάποιο λάθος στη ούvτοξη θα 
έχεις (ov το πρόγραμμα σου βγάζει λό· 
θος εκεί). Ξαvό η λύση είναι το 11\θΠU<jl 
του 6128. Ειδικά ΟΕ κάτι τέτοια σημείο 
είvοι πολύ καλό. 

~ ......................... . 

... Μι τηv ευκαιρία αυτή, θα ήθελα 
vα ρωτήσω πώς χρησιμοποιείται το 

πρόγραμμα GENA 3, τηςHiSolt. Πώς 
μπορώ vα γρόψω ίνα πρόγραμμα σι 
γλώσσα μηχανής (n.x. από ίνα βι­
βλίο) στην GENA 3 και πώς καλlίται 

μετά, μίοα αnό την BASIC; 

Φιλικά 

Κ. Σιωπίδης 

Φόρτωοε την GENA 3.1, πάτο •Η• κο• 
μετά reιυrn. Θα σου πσροuσιάσει όλες 
τις εντολiςστηvοΟόνη. Τοvα σώσεις το 
πρόγραμμά σου οαν bίnaOΎ αρχείο δεν 
ξίρω πώς γίνεται. Εγώ χρησιμοποιώ το 

Pyradev, nou ι<Οι ηιο γρήγορο fivoι κο~ 
"Ολύ ΠιΟ εύκολο στη χρήση του. Τ Ο ΚΟ· 
λύτερο που έχεις va κάνεις είνα1 va το 
προμηθευτείς και εσiι. 

. ................ ... ....... 

Αγαπητό PIXEL, 
επειδή ξ(ρω ελάχιστα nρόγματα r­
κτός BASIC, πολλtςφορίς ενωαf στο 
προγρόμματό μοn ιντολίς RSX (τι<; 
οποίες mαιρνα από άλλα hοιμα προ­

γράμματα). ΠρόσΦατα αναγκάστηκα 

vα <χω συγχρόνως (στο lo<ιder ~ 
προγράμματος ζωγραφικής που i· 
φτιαξα) τις RSX του ΒΑΝΚΜΑΝ κcn 
auτic; ενός όλλου προγράμματος. " "' 



Β Η ΜΑΤ Α 
-.ιν ο κώδικας ΦΟρΙώνtι μι την 

1'-ιο}J\ ~1 EMORY &SFFF:LOAD 
... άιδι κας~>, &6000: C ALL 
UOOO:CLOSEJN:MEMORY &7FFF. 
Η lnΙocργla 10uς ή1ον ομαλή, μίχρις 
....., χρηοιμοrιοiηοα 1ην Μολή 

.SCRΕΕΝSWΑΡ.ΤόΗ, κοιοιδi>οομά· 
Οο(Μώ.ώςοβήοτηκαναπότη μνήμη 
- ίnαιρ•-α, όπως ήrαν φcοικό, ro 
-τμα UnknO\<-π command. Υπάρ-
~ ιιιρimωση•-αοcwnάρχοονκοιοο 

iuo ομάδις ι ων RSX ιντολώv και αν 
-πώς; 

Εuχαριοτw nολό 
Θ. Λιακόποuλος 

Π:κιQΟνώς,οκώδικaςΙοu βankmΜκά­
ψηοη κόnοιwv κομμοτιώv μνήμης, 
φηοιμοποιοίινται σnό την πρώτη 

~ ι ων RSX εντολών, κο ι ιιχαλόιι> 
<JC cιtαt!ληιi<; ιοu σοοτήμο1ος. Δvοηι­

ιιοο; διν γi'ιται vo ολλόξtις -πς &ruθi:.,_ 
.χ eορτωμαΙος ΙΟU κάΟ. tet, αν δεν 
txt>ι; διαθίοιμο 10 nηyoio nρόγροιJμο. 
; δοο<J',ιοοιιςvοQΟρΙώοι>ςτιC:Μολί<: 
ΟΕ cι)η δ~. 10 μόvο nou θο ΚΟ· 
-..:: θο είναι vo μnλοκαpεις τον u-

J)yl()tή oou, όταν θο τις ινεργοηοιή· 
- αοοiιθο Ψ<iχνει γιο 10\Ιnίνοκαrλίγ-

n.ιν εν1ολών, στη σuγκεκριμίνη 
δι..Wwη γΚΙ 1ηvoπoia exeι γροφτιί και 
:ιι~οτεί ο κώδικος. Το μόνο nou 
σι... οnομένιι είναι να κο1ορyήοος κά· 
=<ο<> seι Μολών βίβοια, ον ξέρεις κώ­

Ο<'W μηχανής, μπορείς να οορτώοεις οι 
f\0 cba.:.sembler τον κώδικα της μιας 
C>pQόa.;, '-α 1011 μιτοφράοιις niow οε as· 
~. να τον ψόξrις καλά και, αφώ 
5ooc nοιί<: &rcθWοεις θίλι>w άλλιιy­
.... '>C οl)όfμ; και 1ov ξονομrταφρά­
• οε κώ&κο μηχανής. με ίνον assem­
bl<t Α~tή η λίχιη ιίνοι η eοχοτη Κ(Ιι 
ε=ι:>Cιται να την οκολου!\ήαιις μόvο 
σv oou ι ναι τιλ<•ως αnοροίτη1ο και τα 
• Sd tvto1-.ών 

. ......................... 

-\'-τmη1ό Ρίχ•l 

[ψοι ιδW και μrρι•οi>c: μήνες κόtο· 
.ι.υς μιας ι\mίga 500 Ναι είμαι όντως 
..,;_r ιcχαρι01ημίνος. Μό•ο μου πα· 

ράιιο>-ο ιίναι όιι μίνοον αvικμιτάλ· 
,.ιnα ια resoluιίon mod~s οπό 
~·200 κα1 ηάνιu. οtοό αnαιtοbν 
φοpιρό ποοό μνήμης και στη ~~ 
αί..ί..ά h.αι σι ο δίσκο.· Εtοι, φορtώνο-. 

•-ιac; μια μίρο ίνα οχrδιοατικό nρό-

γραμμα, όtαν τοu ζήτησα να ιργαοτιί 
σια 640><400, μοu ζήrηοε ιηίκτοση 
μνήμης 010 lMB και αυτό για 111α 
σιατι"ή ι:ικόνα και μόνοΙ Μιtό αn· 
autά1 θα ot nοροκαλοΟΟο \ιΟ μοu α· 
nαvτήοιι~ 010 nορο>ιάτw: 
I) Πόοη μνήμη κα1ώαμβόvt1 010 
δίσκο μία cfisitίz•d ιtκό\'0 στις ο•ολί>­
αιις: α) 320•200, β) 320•400, 
γ) 640-<200, δ) 640•400. 
2) Πόοη RAM >ισtολομf!άvο η rισα· 
γωγική οθόνη τοu advenιur• "rHE 
PAWN", aΦΟi>iμοθα όtι κατοφίρνιι 
και οηιικονίζει 500 χρWματο rourό­
xρova. 

3) Υnόρχιι nφlητωση vo γρο9ηί 
game 01ην uvάl.uoη 1wν 640•400 κ οι 
αν ναι, τι θα αnοι1tί (Φονrάζομοι κοι 
κανίνο laser disk); 
4) Σε ηοιό rεsoluιion δοολιόrι το 
ouτ-RUN και πόσο ΜΒ ROM ΚΟ10• 
λαμβάνο 10 nρόyρομμα 01ην (coin· 
op ίκδοοή tOU~ 

Φιλικό 

Σ. Γιαννόποολος 

Είναι γεγοvός όη γιο να δεις όλα ουτά 
10 χt>ώιιο1α και μάλιστα σrο resoluιιon 
ΠΟ< θέλΕι<; ΠpΕΠιt \10 ίχtις ΟΡΚtτη μV1j 
μη. Αυτόδιvιiναι μιιονέ•τημο της Ami· 
ga (ή τοuλόχιοτον μόνο ιης ι\nuga) Οι 
αnοπήοεις ιης tivo1 .. ,,,.ολο, ·><ί~. av 
enol,oyίooς ό-π γιο \'0 ποροuσιόοtι μοα 

οθόvη με 32 χρώματα. το κό&< ρoxtl της 
nρώnο 5 bils JΜiμης Αν 10 βάλrις κο· 
τω, θο δfις όrιαnοιτούνται 40.000 byι~ 
(rrρinou 39Κ) \'10 μια αθό'"1320'<200 με 
32 χρώματα. Φuσι•ά. αv μει..ΟΟUν 10 
χρώμστο, μειώvον1οι κοι Ot οnαιτήοεις 

οι μvήμη. Στηv αvόλυοη 640•400 χρειά­
ζ.σαι nιpinou 157Κ γιο vo ίχΕις32 χρw 
μιηο. Av uπολογiο.ις ότι το σχιδιοσιικό 

θο oou φώιι το λιyό1ιρο 200·2ΒΟΚ, ι 
λΟ\Jμι σύνολο360Κ nεpίnou, στην καλu 
ιιρη πεpίr.tωοη, Av ακόιιο •-nολογimις 
όn η Amιga πριvκονtι<ιtλισtι μ ίο rvιo 

>ή fX>iφcttσι μι μείον 64Κ nιρinou. yιa 
nc; σ.-όγκες 100 ΟI)Οiημοτας, κοτοl.ο 

f!cmι« ηλίον yιστi το ~12Κ ιi\101 nο1-ί: 
>•ya. Ταμίyεθοςt~ονοθονWν nοuζη1ος 
εfαριάtοι από ιn χρωμοτα nou θο XPII 
σφσn"'ήοΕtς. Μποrιιίς vo •nολογiσιις 

σvά nόοο σrιγμή ι ο ιιfγεθος •όθε οθό· 
vης. πολλαnλοσιόζοvτας ι ο bits nou ο 
nΟΙtοίιντσt yια κάθε pιx•l. μt rην οvόλu 
ση της ο&νης(π.χ. ον ίΧοι;με μια οθόνη 

640><200 μι 16 χρόιμοτο, θtλowr 
4<640•200 bits, τα οnοιο όνοι 512000 
bits) C..οιρώvτας μι το8. βριοκιις ηόοα 
byιe$ αποπιi η οθόνη στη σuγκικρο\ιf 
νη nε:ρimωαη θέλοο.ιμε 64 000 byl•s τα 
οποία tivaι 62.SK περίπου. Για 1ις άλλες 
σπορίις~ ... δtνξίρω!Δεvιiνοιδuνο 
τόv vo μπορώ να μαντίψω oe πο1ά rtso 
luιion ~ivoι η eκόνο του Pawn' Ο~τt ιni 
οης ξέρω ov unόρχει i<)ser dtsk γιο Αmι· 
ga, έτσι ώ01ε να γροςιτεί παιχvίδι οτn 
640•400. Ηλος, για ι ο μέγεθος ιοu προ 
γράμματος τοu ouτ.RUN tων coin~ρs. 
καλι)τερο να επκαινωνήσεις με ιη Seg. 
Οι προyρομμοτισrίς της θο ξtροον οι 
\Οuραι 

• 

Ριχeι l ιοvΛΙΟΣ AvrovrτoΣ ~Ι 2ι 







HINTS 'Ν' TIPS 
NEBULUS 

AlλSTRAD 

Γιο 110 ηερόοΗε στο rnόμtiiO 
sιages, κρστήστε ηστημί110 το πλή­
κτρο Return & CLR και μnά πιέοτε 
E,D γ1a το Slipperty Slide R, F Υ1Ο 
το sw;mmers Oelight και U,J γιο το 
Edge of Doom. Το πρώτο ιιp τοu 
μή110 μας ι)ρθε ση' το Φόvη Χα· 
τζηγρίβο και τη Λόριοο. 

SAVAGE 
AMSTRA._"'D __ _ 

Πριν λίγο καιρό, είχατε &σβόοει 
μέσο ση· το nεi)IΟδικό γ10 το !evel 
2 του game, nou ήτοv Silbatta Ο 
Qίλος Τ όσος Πσρόσχος βρήκε και 
τοv κωδικό για το level3. που εί110ι 
Fergus. Τόσο ο' εuχοριοτούμε. 

AUF WIEDERSEHEN 

ΜΟΝτv 

AMSTRAD 464 

Δώστε ΡΟΚΕ 800,201: Run• •. Το 
pake οuτό οος mιτρίnει 110 περνά· 
τε μίοα απ' τ' ovτinoλa spriιes, 
χωρίς 110 οος nειρόζοuv, ίχει όμως 
δίχ> ιδιαιτερότητες: δοuλεi;ει μόvο 
σε CPC 464 και σρχiζf1 vo λtι· 
τοuργεί on ' τη σηγμή nou θα πά­
ρει ε το πρώτο σνηκείμεvο. Αιnά 

ση· το Στeλιο Σκοuρλή. 

DOUBLE DRAGON 
SPECTRUM 

Ο ΣΟQοκλής Μαγουλάς ουμ 
βouλtlitι στον πρώτο γορίλα (και 
σε 2 player mode), ο έvος nσίκτης 
θ' α~iβιιυ~ηυκύλσαnόΗΙάvω Ο 
γορiλα<., θα ιιροσnοθήοει vo τοv 
nκlofι κιιι θn ιιnrpδroτri. Στο με· 

ταξύ. ο &iηερος nαίκτης μπορεί 
vσ τον ξαποοτεiλει άνετο. ΣΟQΟ· 
κλή thanks. 

FIRE AND FORGEτ 

Σ τις έξι πρώτεςnίοτιι;,. αν κρατή 
σετε πστημίvο το Fίrc και το joy 
stick δισyώvισ nάvω δεξιά (ή τ' 
αντίστοιχα ηλήκψu ον 11οίζετε με 
ηληκτροΜγιιι). un' τιιν uρχή ως 
το τίλος της nιστο<,, θο βρεθεί τε 
οτη &ξιά πλευρά τοu δρόμου, n~r 
ροβολώντας στοv αέρα, χωρίς vo 
πεnιχοίvετε κσvίvα Ταuτόχροvα, 
όμως. δεv θα 00ς ηuροβολούv ΟΙ 
αvτinσλοι Mttά την έβδομη ni· 
στο, σι διαδρc)\Jίς είvαι μεγαλύτε­
ρες και nρίπει vo δια~ιvδοvεlίtτε, 
τρώγοντας τα μπλε οήμαrα. Αuτά 

ση' το Γιάvvη Πατερομιχελάκη. 

JACKAL 
__ ____:SPECTRUM 

ΡΟΚΕ 43422,0 γιο άπειρο τζιπά· 
κιο. 

BLUE ΜΑΧ 
__ ..::.ΑΤΑRΙ XU'XE 

Οι φίλοι του ηuιχvιδιΟΟ θα ξέ­
ρουν πως, μόλις Qτόσοuν cnην nό-

λη, α~-τψετωnίζοuv έvσ φάσμα a· 
ντιαεροπορικών πυρών, με αποτέ­
λεσμα vo χάνετε. Ο Ανδρέας Γ σ­
λαvής ίχει βριι ίνα κόλπο γιο ν' 
<ΠιΟQεύyει τίτοοες κσκοτοnιίς: ρi 
χνετε λοιηόv μια βόμβο, μόλις 

ηρωτομnείτε οτηv πόλη, και οτα 

θεροnοιείτt το οεροσΙ<άψος σος 

στα 36 μίτρα ύψος. Αφήvετε το 
joysιick και, μέχρι vo βγείτε απ ' 
τι1v πόλη, δεv κιvδυvεύετε καθό· 
λοu. Αvδpέσ thanks. 

URIDIUM 
CBIA 64 

Πληκτρογήστε το εξής lisΙing· 

10 Ρ!UΝτ CHRI (147). 
20 FOII Α: 49152 10 49~2: REAO Β: 
POIIE Α, 8: ΝΕΧΤ. 
30 SYS 49166. 
40 DΑΤλ 162, :1.0, 1ai. 33, 192, 157, 111, 
214,202. 
50 ΟΑΤΑ 16,247, 76,0, 224, 32, 44,247, 
ι6~. ο. 
60 ΟΑ Τ λ 141,32. 2Dι32, 1Dι. 245, 169. 
19~ 141. 
10 DλΤλ239,3,71, 167,2. ιδ!, 76, ι4t,l5. 
11 
10 DλΤλ 1&!. 24!, 141, 16 tS. 11!, 12. 
14t 
11 OATHI, 13, 101 Ο, ι21. 

Εvταξει; Τωιιο Ruπ καιβάλιιοιο 
καοετόφωvο την πρωτότυπη KOI'E· 

τα vo φορτώνει. τ ο lίsting εivαι 101 

Χάρη Βtντη. 

ROBIN OF ΤΗΕ WOOD 

ΡΟΚΕ 49111,0 γ1ο άπειρες ζωέr 

PROJECT FUTURE 
SPECTRUM 

ΡΟΚΕ 30 147,255 για άπειρες ζ 
€ς. 

ΡΟΚΕ 33537,133 γιο άπειρες ( 
Ες. 

eooτv·s 

SPECTRUM 

ΡΟΚΕ 58294,0 γιο άπειρες ζωι.. 

ROAD RACER 

ΡΟΚΕ 27150,0 Υ1Ο άπειρες ζ• 
Όλο το pakes απ' τα Δημήτι 
Λάζο. Δημήτρη ιhanks • 5. 

HERO 
SP'tCTRUM 

Πληκτρολaγήστ ε: 

ι RΕ.ιι 11\1. Ιίιts I« HERO 
10 BOfiDER 0: PAPER Q: IHK 11: CLEAR 
29999 
Ζ11 LOλD •• COOE 11384 

30f()RF23296T02'J331:READι:PCΚf 
t,ι: ΗΕΧΤ i 
400λΤλ213,55,62.256.221.31.1~,82. 

11, 1~0. ?05,8δ,S,SS,62 2SS.221,33, .. , 



liιπι;, καi'<JωιισC. Ο μ1-1πιμι-ι•~ηό.,· ηi.ιιχ: ζιλυγίζι-ι ιη·, ιίοφα/.το. I) οποία μίω ιιοι.· ι'itν 

ιφ:'ίt-' Η yaι·φa τα· ά8ι>ί· α•· \1-Ji.~)(' ι'iαχ;ί(πσι ιm · ιο ~ιι··ιιrι<ι πκ μπί):.~Ι( ιιικ· 
;.;ιχπάι: Δ..&ί. ιmiαr.π) fι•Jά; Α;κιπ!}Χi το ίόιο. Δι:)J:>:\.:ιι~J( τι: )ΗΙ!.ιιi ηλα• κm 

GΙ\σψπάί ma σ;ιιίf:. 7ΊΙι( ακοωa; ί.ίγο :ψι~· ιοι\· li:(. Πcρασαν μπροστιί ιη.·. 

κοιψιmύζοιrταc τη μrοrιμψιιmκη φvxia. Έιu εςπάμιυr ιπ• · το Super Hang on και. ;ιίαu 
του, μι- τη μοι)ρη τσιι ιωλJ.ημiνrι ιπο φτφό της 750. ίνα ιιεμrπολικό απ ' το Crazι,; Cars 

Π. Χαμσγiλααa;, πΠα(Ε( ιο ιίδυο ma κουιάκι, μmίr<Ε( ιπο avτoκiVf)TO και τουι; 

~ Jf.Ι1t,205,M,~&2,2S5,50,2111, 

1L/4, 1/2,0 
1;\AIOIIIZE USR 2329f 

t1ue:t RUN και βάλτε τηv nρωτό· 

.,..._ ιαοίτa va φορτώvει. Θα έχε· 
255 ζωές. 

ΤΑΝΚ 

SPEC1RUY 

~ΚΕ 30209,0 για άπΘρΟ. ιanks. 
- ;:ιokes αμφότερα απ' το Λάκη 
_ πι Χαμηλό Ρεβέρ. 

FANTASIA 
SPECTRUM 

:αvτι MERGE τον basic loader 
-ροσθέστε την εξής γραμμή: 

2!8 BORDER 7: PAPER 7: INKO: 
!I'C« 30513,0: RANDOiιiiZE USR 
ι:ι:m 

βίβαια RUN. 

COMMANDO 
At.ISTRAD 

.Μήvας χωρίς πpοοφορά απ' το 

.ri. τ. δεν γίνεται va πφόοει. 
~-τpολογήστε λοmόv: 

11IDIOIIT &SBFFi OAD "commando. 
• &5COO 
a FOII ι·ιtοΟΟ το &901tREAD 
~U,: HEXf 

ιmι:λοίθηαει.; μέσα ιπο moιutor ... 

38 ΡΟΚΕ &5C33, &C3: ΡΟΚΕ &5C34,0: 

ΡΟΚΕ &5C35,&90 

40 CALL &SCOO 
500ΑΤΑ205,122, 188, HS.SO, 1S. 71,1,6, 

S3, 5t, 1, 111,35, 16,252, ~~ 54,92 

και RUN. Το 6sting δίνει άπειρες 
ζωές, ολλiJ λειτοοργεί μόva στη 

disk version τοιι nαι)(\1\διοiι. Μας 
ιvχaριστείτε. 

GROUND ΑΠΑCΚ 

σπάστε τοv. Πριν σn' το τελικό 
call, τιιnώστε ΡΟΚΕ & 4728,0 και οι 

ζωές οaς θα κολλήσοuv στις 5. Av 
θέλετε va κaτσργήοετε το sprίte 
collisίon δώστε (πόντο πριν το τε· 

λικό call): ΡΟΚΕ &5304, &C9: ΡΟΚΕ 
&5405,&<:9: ΡΟΚΕ &5435, &C9. Run 
τώρα και gίve'em to understand. 
Τ α pOkes ήρθαν απ' το Μανώλη 
Μaκpόκη. 

ARMY MOVES 

I & 11 

λMSTRλD 

Οι Αvδρίας Εξαδόιmιλος και 

Γιώργος ΔΙQΙ(iδης σuμβοολεύοuv 

τα ακόλουθα: Στο Army Moves I, 
πριν απ' το LOAD. "ARMY.002", 
στο basic loader γράψτε το ακό· 
λοuθa: 
ΡΟΚΕ 4731,255: ΡΟΚΕ 4Π2,2S5: 

ΡΟΚΕ 7124,255 
Μετά κόντε RUN και, μόλις φορ­
τωθεί ΤΟ πρόγραμμα, θα δεm πώς 

καταργήθηκε το spήte collisioπ. 

SPEC1RUI.I Σ το Army Moves D τώρα, πόλι 
στο basic loader και nριv απ' το 

Κόντε πόλι MERGE τον basic LOAD "ARMY.003" γράψτε: 
loader και, nριv το Randomίze 

USR, προοθέστε ΡΟΚΕ 29063,0. 
Τώρα RUN και. .. 

GOBBLE Α GHOST 

Εvεργήστε ακριβώς με τοv ίδιο 

τρόπο, όπως και στα npοηγούμεva 

δύο παιχνίδια, και • nριv το RAND 
USR · προοθέστε ΡΟΚΕ 30597,0 ι<οι 
RUN. Όλες οι επεμβάσεις ήρθαν 
aπό τοv Τόοο Αντωνόπουλο. Τό· 

οο nφμέvαuμε συvέχεισ . 

GOONIES FOR a• 7.000: ΡΟΚΕ ι, 255: ΝΕΧΤ 
και Quσικό, RUN. Η επέμβαση οος 

AU$1RAD δίvει άπειρες ζωές. Ο κωδικός ποu 
ζητάει το πρόγραμμα εivaι 15372. 

Φορτώστε τοv basic loader και Παιδιά σας ευχαριστούμε. 

GYROSCOPE 

CBM 

Φοpτώστε, κάντε reset και: 

ΡΟΚΕ 46687,76: ΡΟΚΕ 46688,105: 
ΡΟΚΕ 46689, 182 για άπειρες ζωές ή 
FOR ι • 8296 ΤΟ 4711: ΡΟΚΕ a,O: 

ΝΕΧΤ για πιο άνετο παίξιμο. Το 

παιχνίδι ξαvaρχίζει με SYS 2067. 
Τα pokes σn' το Γιώργο Μποuλέ· 

po. Γιώργο Ο.Κ. 

HEAD OVER HEELS 

CS.\1 

ΡΟΚΕ 30315,144: ΡΟΚΕ 30316, 144 
για 90 Heads και Heels. Το παιχνίδι 
ξavaρχiζει με SYS 324. 

METROCROSS 

C8ll 

ΡΟΚΕ 13501,234 ΡΟΚΕ 13502,234 
και SYS 4096 για άπειρο xpόva. 

• MATCH POINT 
λMSTRAD 

Παίζετε μe τον υπολογιστή. ·Ο· 

PΙ<EL II()VΛI()l λVΓΟVΠΟΣ ιnιlaa 



τον σερβίρει εκείνα; και βρίσκεται 

στηv πάvω πλευρά του γηπέδου, 

εσιίς πατάτε το Space ονvέχειο Ο· 

πότε ο comρuler μπερδεύεται και 

χτvnάει τη μπάλα δiιοQορές. · Αρο 
ο πόντος εί110ι δικός οος. Αυτά οπό 

έ110v ανώvuμο φίλο μας. 

GOLD RUNNER 
AMIGA 

Ο Κώοτας Σ τοθόποuλος λέει 
πως, ov πατήσετε το FS, θα γίνετε 
άτρωτος, τόσο στι~ βόμβες των ο· 
vnnάλωv, όσο και οτα εμπόδια (πά· 

vω οτο οποία αv τρακάρετε χάνε 

τε). Κώστα thanx. 

ACE 11 
CB\4 

Γ ράψτε σταv πί110κο τωv hιgh 

scores το ό110μα Dusty Bug και, 
όταν παίζετε με τον uπολογιστή, 

το εχθρικό οεροnλά110 δεν θσ 

μπορεί 110 οσς κοτορρiι;ιει. · Ο λα τα 
pokes απ' τav Αλίξαvδρο Πnρό­
nουλο. Αλέξη nεριμέvοομε και 011-

vέχεια. 

ΡΗΑΝτιS 

Alι\StRλD 

Ο κωδικός, γιο 110 μπορέσετε 110 

3.ι l ΡΙΧΕLiιaΥΛΙΟΙ • ΑΥrΟΥΗΟΣ 'Μ 

περάσετε στο όεiιτερο μέρος του 

πσιχν1διού, είναι ο 84187. Μας τοv 
έστειλε ο Κώστας Σ τάμος. 

FIRE TRAP 

ΡΟΚΕ 46494,201 ΡΟΚΕ 47629,0 
γιο άπειρο χρό110. Το poke ήρθε 
απ' το Χρήστο Βλάχο. 

BUBBLE GHOST 

Μόλις αρχίσει το nοι)(Viδι, θσ 

δείτε 11' α110βοσβήvει μια ταμπελί­

τσα, με το όvομο της ERE. Φuσήξ· 
τε εκιί και θα δείτε 110 εμQΟvίζεται 
μια πόρτο. Οδιι'V'iατε τηv μπαλί· 
τσα εκεί μέσο και θα εμφανιστούν 

τρεις δρόμοι. Ο έ110ς οδηγεί στηv 

llη πίστα, ο άλλος ατηv32η και ο 

τρίτος ατηv τελευταία. 

GAUNτLET 

SPECTRUM 

Αν οος εμποδίζουν οι τοίχοι, τό· 

τε μπορείτε, πατώντας το Svmbol 
Shift 110 περάσετε από μroa ταvς. 
Το tίpαιτ' τοv Κώστα Βλίτοο, τοv 

GARISSON 
AMIGA 

Μπορείτε 110 ξεφορτωθείτε ταvς 
Deaths, ον τους nορασύρετε α' έ­

\10 Ιransportalian. Μόλις μπείτε μέ­

σο, εκεί110ι θα σας ακολοuθήοοuν. 

· Ομω{, evώ εσείς θα εμφανιστείτε 
σε κάnοeο άλλο σημείο της πίστας, 

εκεivοι θσ εξαQανιστούv. Τ ο Ιip 
απ' το Γιάννη Οικοvόμοu. 

Α vιew το Α κιιι 

~ECΊR\Jiλ 

Στο basίc loader, προσθέστε 
(πριν το Randomize USR): 

ΡΟΚΕ 28032,255: ΡΟΚΕ 28087,8: 
ΡΟΚΕ 29243,8: ΡΟΚΕ 30543,8. 

Τρέξτε τώρα ΤΟ\/ loader KQl. .• 

τ ο pokes ήρθαv απ. το Βασίλη 
Τσαγρή . 

. Ωρο όμως για βοντιές, δεν νο­
μίζετε; Σηκώστε λίγο το μάτια aπ' 

το monίtor και δείτε τα φοβερό 

πpόγμοτα που βρίσκονται αυτό 

τοv καιρό στις αμμουδιές (και όχι 

μό110 εκιi). Σε αυτά είvοι αφtερωμέ· 

vη η στήλη αuτού του τείιχαuς. 

Μηv ξεχάσετε να διασκεδάσετε ό· 
σο μπορείτε περισσότερο στις δια­

κοπές οος. Θα τα ξα110ποίιμε το 

Σεπτέμβρη. Φεύγω, 110 προλάβω 
τnv Εθνική οδό άδειο. 

Κολ~ διακοπές. • 
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THOMAS SOFT 
ΗΟΜΕ COMPUTER • SOFTWARE 
ΣΟΛΩΜΟΥ 30 ΤΗΛ. 3615362 · 

BUSINESS SOFTWARE AND UTILITIES 
ADRUM 
AWARO MAKER 
C 64 EMULATOR 
OELUXE ΡΑΙΝΤ 111 
OIGIVIEW GOLO 
GALLIGARY 
KARA SOFr 
MACRO ASSEMBLER 
PIXMATE 
PRO. PAGE NEW 

SUPERBASE PRO. 
X-CAO 
ΤΗΕ WORKS 
ANIMATOR/IMAGES 
Azτec -c-
c.ι. Ι . ΜΑΤΕ 
DELUXE VIDEO 
EXPRESS ΡΑΙΝΤ 
GALILEO 
LAΠICE -C- V. (5.0) 

MICROFICHE FILER 
PRO. VIOEO PLUS 
SCULPT 30 ANIMATOR 
TURBO SILVER 
X-COPY 
AEGIS ANIM. MAGIK 
AUDIO MASτER 11 
B.B.C. EMULATOR 
OELUXE ΡΑΙΝΤ 111 
OIGI ΡΑΙΝΤ 

HARDWARE 
AMIGA 500 ...................................... (ΑΠΟ) 125000 
Α501 MEMORY 512Κ .................................... 48000 
OISK ORIVE PROFEX ......... .... ...... ... . .. ...... .. 40000 
MONITOR (STEREO) ................................... 77000 
ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΕΣ ............................................ 3000 
MOUSE-PAO .. .... .. ... ...... ............ ... ... ........... .. 1000 
PRI NTERS ........ .. ...... ..... ....... ... ....... .... ..... ..... .... .. 
ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ AMIGA 500 .............................. . 2500 

ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΜΓίΟΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 
AMIGA-500 

I 

FANTAVISION 
HIGHSOFr BASIC 
M.C.C. PASCAL . 
ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ 
PRO. ORAW 
SCULPT 40 ΑΝΙΜ. 
VIRUS V.I.P. 
GFA BASIC 
VIDEO STUOIO 

AMIGA 500 + Α501 MEMORY + DRAGON'S LAIR 
DUNGEON MASTER + ST AR TREK 

VIGILANTE 
MICRO SOCCER 
ROBOCOP 
TANGLEO TALES 
BLOOOWYCH 
BIOCHALLENGE 
PRECΙOύS ΜΕτΑL 
ARMALYTE 
DRAGON'S LAIR 
SUPER HANG-ON 
ZOMBI 
KING'S OUEST 2 
LARRY 11 
DENARIS 
ΟΡ. WOLF 

****** ***** 177.000 ***** ****** 
AMIGA Α501 + DRAGON'S LAIR 

*********** 51.000 *********** 
AMIGA-ATARI (32BIT) 

GAMES LIST 
CAPTAIN BLOOO 
HAWKEYE 
RENEGAOE 111 
VOYAGER 
MILENIUM 2.2 
BOMBER 
DRAGON NINJA 
ΡΗΟΒΙΑ 
AIRBOURNE RANGER 
FRIGHT NIGHT 
DARK SIDE 
GHOST Ν' GOBLINS 
LORO OF RISING SUN 
TEST DRIVE 11 
POLICE OUEST 

ΤΗΕ KRYSTAL 
RUN ΤΗΕ GΑUΝτιετ 
ΒΑΤΜΑΝ 
ΤΗΕ GAMES WINTER ΕΟ 
BILLIARO SIMULATOR 
REO ΗΕΑΤ 
ΗΟΝΟΑ SIM. 
OUT RUN EUROPA" 
3D POOL 
FORGOΠEN WURLDS 
WEC LE MANS 
SHINOBI 
POPULUS 
JOAN OF ARC 
τιΜ Ε SCANNER 

NAVY MOVES 
BLOOD ΜΟΝΕΥ 
OUT-RUN EUROPA 
MAY-DAY SQUAO 
KING'S QUEST 
TEENAGE OUEEN 
LAST OUEL 
CHRONO QUEST 
LEO STORM 
BLASτEROIDS 
FAST BREAK 
SAVAGE 
KULT 
DOMINATOR 



ΒΟΧ DEMO 

ATARJ ST • • τ ο πρόγραμμα αυτό εivσι γρομ· 

μέvσ σι Ataή ST Basic και τρέχει 8 
μόvο σι low resolution mode, δη· 8 
λσδή μό\10 oe έγχρωμο monίtor. Η 
ρουτl110 αuτή χρησιμοποιεί το AES 8 
ι<CΙΙ VDI και σχεδιάζει πολύχρωμα 8 
κουηά σe μια θέση της οθόliτ,ς, της 
δικής σας enιλογής. Πατώvτας το 8 
δεξιό κουμπl τοu ποντικιοι), σχεδιό· 8 
ζετε κάποιο κουτi, εvώ πατώντας 

το αριστερό εyκσταλείnετε το πρό- 8 
γρομμσ. • 

MEMORY BLOCK COPY 

1000 
l() l () 
l(Ι2(' 

10::0 
:(174 
1 07~' 
2020 
20~7 

10~0 
~0~2 
3035 
3040 
Ζ07 0 
~09!· 
Jl1S 
3 116 
3117 

a~-~~=~ontrol=peek( ~~ ):glo~l=peek(a•+4).glntin=pee~(a~+> J 
il~~ .... :n:t-~e~( ~::+ 1 ~}: addrir.=r~ek( ι- :S tl&) : :J.ddrout=p·~-ι;;;k.: t:.:+-~j 
cl~ar"'' ~~f'ull .r 2 :poke syztab•:!4,~ · ~k,. cς,r:trl.!.~:! 
?"he c.;.ntl' l+-2,0 : poke contr l +6. t 'JO'vk~ in1;ιn,l):vdis;·s ( 1) 
,\'.at'1=1 
&e1!'.~Y"( 79): x =pc .,k(gin t o u t+2); y :p,.ek(.in~o ιι t •4 ; 
k"Y"t>"•: k (ain t o ut+G ) : if ker=:: tt.en ιrcs\lb ~022 
if k··y · Ι th·~n INke systab<::! 4 , 0:~nd .if key:O then ι:;os<tb 31.15 
e•>tσ 10Ί5 
col.:.r 1,( rnd ~1~)•l , l.rηd~ 25 , 2:it Atsr i=O then 334~•Aσari=D 
p~k~ ~on~cl,1Z3:poke contr l•2.0 :poke cor. trl+6,0:vdisY3(:) 
t.ι.:ι ~.~ .: ιJΙ~t.r l ,l l ~pok~ COnt~ l t-2~ ::!:pvJ~~ '::"'ntrlot-6,0 
pι.>lr·~ ..:ι,:.r, ιι·l+lO.t:l'-v k~ pt:5i.n,x :pok e pt~in+2 , y 
ι>-=>kο ptsin+4, χ+50: pol:e pt~irι +6 , y+SO :v~ l~y~ ( l ) : ret1.1rτι 
i! Atari=l then re~~n 
po~,.. O:-'ntrl,l22 ~ P?ke cι:>n trl + Z , O•po ~~e , ... ,.ntrl +S,O 
pol:e 1ctin , O; νdί~ys( l ) : λt3ri=l:return •:rιd 

Ί1 SPECTRIJ/ιl 

Η ροurί110 που σος παροοοιά· 
ζουμe αυτό το μήvα αντιγράφει 
block μvήμης οπό μια θέαη σε κά· 
ποιο άλλη. 

δώσιc. AANDOMISE FN m (Ι, y, ι), 
όποο χ~ αρχική διείJ&υvση τοο 

block, y=μήκος block κοι z= τελική 
διείJθυvοη. Η ρουτί110 εl110ιιδεώδης 

yισ να σώζετε και 110 mavαφtρeτe eύθuvση χ. RAHDOMISE FN m 
οθόveς. [(RANOOMISE FN m (χ,6912,16384): αvάκληση αnό τη 
(16384,6912,χ); αιτοθήκεοοη στη δι διει)θυvση χ]. 

• Εσείς πληκτρολογήστε το lίstίng, 
αvτικαθιοτώντας τη μεταβλητή 8 
"STAAT" μι τηv ορχική διεUθuvση 8 
ποο Οέλειε va τοnοθετηθεi η ρουτi-
vσ και τρίξτε ι ο, αφσiι έχετε δώσε~ 8 
τn αχtηκό CLEAA. • Κστόπιv ορiσιι μια σuνάρτηση 

m με DEF FN m (ι, Ι, d) = USA <σρχι· 8 
κή διtί:ιθΙΙΙΙUη. Για 110 τrιv καλfσσε, 8 
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BASIC LOCK 

AUS1RADCPC 
χιi του nρογρόμμστός σος va το- χρήση της evτολής ΟΟΙΝ MERGE. μόνος τρόπος νο ~ 1011 
nοθεπiοeτε αuτή τη ρουήνο, ή νο Μόλις nστηθεί το ESC, το nρό- uπολοyιστή εiνΟ1 110 τ011 Μθοeτε 
την τρΈξετε ξεχωριστό, κάνοντας Υι>ΟIΨ,Ο θσ μnλοκόρεt αμέσως κσι ο και νο τ011 ξονσuοίξeτε. 

Η ρcJΙΠίvα αυτού του μήw είvαι e 
ιρησψηστοuς εniδοξοuς nρογροι,~­
ι::ι:mστίς που nροσnοθούν με κά!n 8 
φόπο va κρύψουν το sovrce κώδι· e 
o;n ;ου nρογρόμμοτός τους από ξΈ· • 
w μάοο. Φοοικό δουλεύει cnην 

r.οοιιιμστωμένη BASIC των Am· 8 
s:rad κοι σκοπός της είvαι νο 

;::Wικάρε! τον υπολογιστή ομίοως 8 
'-.:; πστηθεi το ESC, είτε μόνο 8 

είτε μοζi ~ το SHIF1 κm 
COHΠIOL Πληκτρολογήστε προ. 8 
oun>iα το listίng, προσέχοντας νg 8 , .;σvετε λάθος στο νούμερο τωv 
εντ '.ώv ΡΟΚΕ. Μπορείτε cnηνορ- 8 

10 ' Lσck you BASIC programs 

2 0 ' By J im 12/2/1987 

30 ΡΟΙ<Ε' O,!lιC3 :POKE 1,0:ΡΟΚι: 2,8<Α6 

40 POf;,E &Α600, &F3: ΡΟΚΕ :!ιΑ60 1 • 8ιC3: PDKE ~Α602, 

1 : POkE 8ιΑ603, ~~Α6 

50 ΡΟΚΕ &BDEF,O : POKE &BDFO,!IιA6 

60 END 

EXTENDED BACKGROUND COLOR MODE 

CBM 64 

Μισ ό)(1 ι&αίτερο γνωστή δuvoJό. = του τσιπ γροι)ικών του Com­
aiOdore 64 tίll(l! η δuvστότητα πσ· 
ροοοίσοης χσρακτήρων, με Qόwo 
όιaοοι>rnκού χρώμστος οπό ιrο 
σuνηθιομΈνο. Μονοδικό μι1Ον'ε· 
κτημσ της μεθόδο11 είναι ο περιορι­
σμός των 256 χσρσΙ<τήρων σε 64 
χaρσκτήρις. · Ετσι σποκλεiοντσι 
το γραφικό σύμβολο. τ ο mode mr 
·ό εvεργοποιείτοι με •οήκωμcnο του 
bιt6 της θέσης μνήμης 53265 (Σειρά 
50). Μετά την ενεργοποίηση, οι χσ­
ι:ισχτήρες με κωδικούς οθόνης G-63 
(ι>Ormιl). 64-127 (ιhlfted), 128-191 
(1\mιse), 192-255 (Shifled reveιse) 
-.σiρvow το χρώμα του φόντου σ· 
no τις διεvθiινσεις 53281, 53282, 
53283, 53284 σνriστοιχσ. 

• • • • • • • • • • • • • • 

1 Ο REM * EXΊ"ENDED BACΚGROUND * 
20 REM * COLOR MODE DEMO * 
30 REM 
40 ΡRΙΝτ CHR$(147) 
50 ΡΟΚΕ ~3265.ΡΕΕΚf53265) OR 64 
60 C1 • O:C2 •1:C3 • 2 
70 ΡΟΚΕ !S3282.C1 
80 ΡΟΚΕ !S3283.C2 
90 ΡΟΚΕ !S3284,C3 
100 FOR Α•Ο ΤΟ 63 
110 ΡΟΚΕ 1264+Α.Α 
120 ΡΟΚΕ 1384+Α.Α+64 
130 ΡΟΚΕ 1!S04+A.A+128 
140 ΡΟΚΕ 1!S24+A. A+192 
1~0 ΝΕχτ λ 
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Ο SchneΚfer Sprinter 1/JJ είισι 00ς dot matrίx οουπωπk, που arτaiJύvEται σε σιΦίmχ; που &ν 

έχονν τψiαπες αnαπήσεις uκ; πιχχ; τηv ττοιότηm, ιiιλά θfλovv w κάι.ουv τη δουλειά τοιχ; γρήγφα; 

4η:χfχι και αιχπά Κ(ρκι πιχπφήμ:πά του η ταχύΠJτα και ... η ηουχία. 

οικοyξvοο τωv 9 ρins dot-matrix 
εκτuπωτώv, γ~α ... οικιακή χρήση 
όσο πάει και μεγαλώνει. Ο Schne~ 

der 180 είvοι όλλο i:vα μi:λος της 
και μάλιστα αρκεrά ήσυχο. Πρό­

κειται V10 ίvav pnnter αρκετό εui:λικτο, παι 
μπορεί vo κόVΕι κάθε home user vo vιώοει ε~ 
tΙ>χιομέvος. Φοοικό, τα προτερήματά του δev 

είvοι μόvο ΟΙ>Τό. 

3 0 I ΙXELI ΙΟΥΛΙ(')r ΑΥΓΟΥΗΟΤ 89 

10u Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

EΞDTEPIKH ΕΜΦΑΝΙΕΗ 

ο Sprinter 180 είvσΙ evoς classic-look εκτυπω­
τής, που ζυγίζει περίπου 3,7kg. Κοιτόζοvτός 
τοv κοveίς βλί:πει στο μπροστινό μέρος τοv 

πivακα ελέη(οu και τους τpόκτορες. θα πρέπει 

vo πούμε εδώ πιικ; ο Schneider έχει τη δυvατό· 
τητο vo σuvεργάζεται τόσο με μηχσvσyρο(>ικό 
χαρτί όσο και με μεμοvωμέvες αελiδeς Α4. Βέ· 

βοιο στη δεύτερη περinτωαη, πρέπει vo βγοοv 

οι τpόκτορες και τη θέση τους vo πάρει i:vo 
ε1δικό εξάρτημα, που σος δίvει η Schπeider γι' 

αυτό το σκοπό. Μισς όμως και μιλάμε γ~ο χορτi, 

vo ποuμε πιικ; ο Sprinter 180 έχει δύο εισόδους 
γιο διάτρητες οeλίδες. Η πρώτη βρίσκεται στο 

πίσω μέρος του και η δεύτερη στο κάτω. Με 

ουτόv τοv τρόπο η συοκrοή γίνεται ακόμα mo 
εύχρηστη. 

Κοιτάζοντας κοvείς πραοεκτικότερο τοv ε­

κτυπωτή, ανακαλύπτει το διακόπτη ON-OFF 
στο αριστερό μέρος της συσκευής και τη θύρα 

centronics στο δεξί. Κοιτόζοvτας πpσοεκnκό­
τερο ακόμα, μπορεί v' αvσκαλύψει όn η θύρα 
Centronίcs είvαι πραοαρτημέvη σε μια κάρτα, η 

οποία βγαίveι an' τοv εκ1υnωτή και σας ano­
κaλunτa έvσ set από οκτώ dφ switches. 
Να μιλήσουμε όμως εδώ για τοv πivακο ε· 

λέγχου, που όπως είπαμε βρiσκετοι στο μπpο­

οτιvό μέρος της σuσκεuι\ς. Αποτελείται οπό 

τρίο κουμπιά (ΟΝ UNE, LF, FF), τα οποίο ε­
κτός ση' ης τρειςομώwμις λειτοuργiες ε~<τε­

λούv και )(J)έη mιλογέσ σετ χσροκτήρωv 

(emphasίzed, italic, doυble strike κ.λn.). 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΕΠΚΑ 

Ο Schneider 180 εmκοιvωvεi με τοv uπολογ~· 
στή, όπιικ; είπαμε, με τοv standard τρόπο που 
χρησιμοποιούv όλοι οι printers. Δέχεται διόφο­

ροuςτύποuςχσρηοiι,αuτόμστα ή μετοχ€ρι Το 

rτλάτος χσρηοiι μπορεί vo κυμαίvεται οπό 140 
ιικ; 254 mm. Γιο τηv τροφοδοσiο χpησtμσποιού· 
vται και οι δοο μηχαvισμοi (/rictίon/tractιon), 

αvόλογα με το χαρτί ποu χρησιμοποιείται ( στηv 
πφίπτωση της μοvής σελίδας. χpηοιμοnοιείται 

ο /ncbon). · Οnιικ; κσταλαβοίvετε. ο Schneιder 
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.so δεν μπορεί 110 τunώ~ι οελίδο μεγαλύτερη 
::"1ό Α4. Εnίσης έχe τη διιvστότητα 110 τuπώοο 
'!0Uτόχρο110 τρεις οελίδες με καρμπόν. 
Ο Sprinter 180 έχει μια dot matrix κεφαλή 
~ ακiδωv. Η μελαuοταιviσ του εί110ι stan­
dard και οι προ&σγραφές της λένε πως θα χru­
'1ήσει 2.000.000 χαρακτήρες, nριv χpε~σστεi 110 
την αλλάξετε. Η κίνηση της κεφαλής γίνεται με 
τον κλασικό ιμάvτα και καλά θα κάvπε 110 μην 
τηναyyiξετεότσvβρiσι<εταισελειτοuρyiσ(σκό­
μη και για λίγα λεmά) γιστi ... καίει. 
Ο εκτυπωτής πηγαίνει στοv αγοραστή έχο· 

vτας buller 4Κ και5 lonts (Pica, ltalic, Emphasi­
zed, Reduced και Double height). Δuστuχώς 
δεν υπάρχει διιvστότητσ γ1α RAM cards, ούτε 
γ1σ κάρτες μe άλλα character sets. Φuοικά ο 
χρήστης μπορεί 110 αχεδιόαει τους δικούς τοι> 
χαρακτήρες και 110 αιmκσταοτήοει με αυτούς 
(μe downloadιng) το set ταυ εκτunωτή. Να πού­
μf όμως, oe αι>τό το σημείο, ότι ο Schneίder 180 
μπορεί 110 κόνει emulator σε Epson FX και IBM 
graphics mode. · Αρο ι>ποστηρίζει τα standard 
sets χαρακτήρων των δύο παρσπόvω rnodes. 
Αvσλuηκότερα: 
Σε Epson FX configuration υπάρχουν 96 κa­

IIOvικoi χαρακτήρες, 96 itaδc και 36 graphic 
characιers, κσi!ώς και ειδικό σύμβολα. Σε IBM 
mode τώρα, uπόρχουν 96<~<αvονικοί, 133 gr~­
ρhic χαρακτήρες (draft style), και φυσικό, ειδι­
κό σύμβολα. Τέλος, η σvόλοοη που δivιι ο 
Sρήπter 180 στην εκτύπωσή του έχe ως εξής: 
Standard matrix: 9χ9 dots 
Double strike: 18χ9 dots 
Emρhasized 9χ18 dots 
Double emρhasized: 18χ 18 dots 
Graphic characters κοι ειδικό σύμβολα: 6χ8 
dots 
Letter Quality: 17xl7dots 
Βίt image modes: 60,72,80,90,144 και 240 dρί. 

Ο SCHNEIDER ΕΝ ΔΡΑΕΕΙ! ... 
Ο SP 180 σννφyάζεται με σnοοοδήnστε nρό­
γραμμσστέλνεικότιστονΕΙmJπωτή. Τοvβάζε­
τe στην πρίζα, περvότe το χαρτί, τον συνδέετε 
στη θύρα centronics, τον σvόβετe και είστε έ­
τοιμος. Μόλις κάνετε την πρώτη σας εκτύπωση 
θα διαπ101ώοετε τα εξής τρίσ πρόyμστα: 
σ) ότι εivαι αθόρυβος, 
β) ότι είvοι αρκετό γρήγορος και 
γ) ότι ζεσταίνεται αρκετό. 
Να μιλήσαυμε όμως με uούμερσ. Ο μeγαλi>­

τερος θόρυβος που κόvει ο SP 180 είvαι 53 db 
(Acoustic). Γιο 110 το σuγιφίνετε κάπως, σας 
λέω ότι έuο παπόι<Ι 90 κuβ.ιςών (νορμάλ) κόvει 
θόρυβο γ1)ρω στα 101 db (Acoustic). Στοv το-

Η κάρτα που επόιιω ιης tχει πι θύ()Ο ~ntronics. 'Qπιν πιν τpα{Jήξουμε. 
μος αnοκαλυrπει τσ dip swιtches. 

μέσ της ταχύτητας, τα πράγματα έχουv ως ε­
ξής: ο εκτυπωτής cτρέχει• με 150cρs (draf1), με 
30cρs (LQ) και 175 cρs (high-sρeed ehte). Κατά 
τη διάρκεια του test, μετρήσαμε τοv ρήnter και 
μe χρονόμετρο. Για ένα κοινό ASCII αρχείο, 
μεγέθους 2.176 bytes, οι μετρήσεις είχαν ως 
εξής: 

Η κεφαλή {9 pins} του εκτυnωπι. Ζωταίνετο; ιψκετα. 

Σετ Pica: 19 sec 
• LQ: 1min 27 sec 
• ltalic: 19 sec 
• Emphasίsed: 36 sec 
» Reduced: 20 sec 
• Double height: 1 min 45 sec. 
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SCHNEIDER SPRINTER 180 
ΑντιnιιόοwtJος: COLIOUEST /Λ ΣUΊΥΙΧ'ύ 3, πJ}.. 9231693 • 

9G281 35} 

Τiιπος; Dot Matήx Priιιter 

ΑιΜβμΟς cωδων κ*Ιής; 9 
Κοπ:ύθuναη t111'ύi!WOIIς: Μο Κόrεuθύvσι:ωv (bidiιettioιlal 

prίnting). Δuνατότητο yια μοl'ή 

κοπ:ύθwση (unldirectiorial pιint· 
ing) στην εΚ!ύrοοη γρσι;ΙΚών. 

TCJXirrητo uτiιnωσικ; 175 cps (Dralt} 
36 cρs (LO} 

Μtyιατη ~ ~ ιισ ΌΡΙ 

Oaoyincς 1~ Ρκ:a. Jla.'ίc, Emptas!zed, Jlt. 
diJce6. Doub1e heigbl 

Mt~ t~ Fr.ctionΠ~ 

lnleιfactt 

Emulalloιι : 

Τιμή: 

Centιonlcs 

53 DB IAI 
4ΚΒ 

ΙΒΜ Graρblcs, fρsun FX 

45.000 (Χωρ~ ΦΠΑ).c 

Νομίζω πως τα vο\)μερα εivαι αρι<ετό ικαvο­
ηCΙητικό. 

Στηvαγορό εvόςεκτuπωτή,αημαvτικόρόλο 

ποίζιι το manual. Εδώ είναι που ο S<:hneider το 
nηγοίvει πολύ καλά. Το βιβλίο οδηγιώv οποτε· 

λεiται από 220 σελίδες, που κυριολεκτικό αvα· 
λύοuv τοv εκτυπωτή ση ' την κορυφή ως τα 

νύχια. Ynόρxouv σvαλυτικά listings nou εξη. 
γούv σrο χρήστη πώς ακριβώς εvεργαηοιού· 

vτοι οι διάφορες control λειτουργiες της ou· 
σκευής, 

Ο Schne/der Sprinιer 180. με τοuς τράκοpες 
ι<αι rα wμιφατσόιιιαι> γιο το μηχανογραφιι<6 ;χαιιr 

Η αuμβίωσή μσς με το S<:hnEider Sprίnter IS. 
ήταu πολύ σρμοvική. Δεv ηορσnοvέθηκε ποτ 

και τύnωοe γρήγορα κο ι αθόρυβα ό,τι του ζητr 

οομε. Av είστε έvας άνθρωπος nou δεv έχ 
φοβερές σnσιτήοεις ση' τοv εκτυπωτή, ο Sf-
180 θσ σος ικσvαηοιήοει σnόλuτσ. Tov ειm 
nωτή τοu test μσς τοvδιέθεσεη Comquest ι~ 
Σuγγραύ 3, τηλ. 9231693·9028135). 8 

Πέpα από το Σήpεpα 

.: .. 
a 
ε .. 
:ι 

401 ΡΙΧIL i ιοvΛιΟΣ λVΓΟVΗΟΣ θ9 

Ειδική Βιβλιοθήκη 
Επιστημονικής 
Φαντασίας 

... περιμένει τους φfλοuς του 

Ρ~Ει 

Σοuλτάνη 17 (κάθετος Στοuρνάρο), 

τηλ: 3601.761 
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Καλησπέρα σας. Η ταιvία που θα παρακολουθήσουμε απόψε έχει χαρακτηριστεί 
σav έva από τα αριστουργήματα της έβδομης τέχvης. Θα παρακολουθήσετε τις 

εξαίρετες ερμηvείες τωv πρωτσγωvιστώv, που καθοδηγούvτσι με μεγάλη μαεστρία 
από το σκηνοθέτη. Αλλά 5εv είvσι μόvο αυτά. Η υποβλητική μουσική, κατά τη 
διάρκεια της ταιvίας, θα σας βάλει πιο βαθιά στηv ατμόσφαιρα της ταιvίας και 

στο τέλος θα φτάσετε va συμπάσχετε με τοv ήρωα. Α γωvία, πάθος και απρόοmες 
εξελίξεις, αποτελούv τα χαρακτηριστικά της τσιvίας. Είvαι όμως ... 

~ Dpα για Κινηματογράφο 
Α View to a Kill 

Οι τακτικοί αvαγvώστες της στήλης, t!a ζε· 
ρeτe ότι το παιχviδι αιιτό €χει αvαφερθεi ξαvά 
ατηv !διο στήλη και λίσv προσφάτως, μάλιστα. 
· Ητσv σvαnόφεuκτο, κάποτε, το solιware files 
va αρχίοοuv vo 01>γκρούοvται μεταξύ τους, μια 
και είvαι δύσκολο va ι<ατατσχθεί ένα παι)(Vίδι 
σε μια ακριβώς κατηγορία. 

· Οnως καταλαβαivετε, δεv εivαι λογικό vα 
κάvοομε το ίδιο εκτενείς nαρουοιάοtις τωv 
παιχvιδιώv αuτώv. θα αρκεστούμε oe μια σίι· 
vτομη περιγραφή και στη βαθμολογία. 

τ ο ποιχvίδι λοιπόν χωρίζeτσι σε τέσσερα 

κομμάτια, το εξής τρία, το δεύτερο, όπου οδη. 
γιiτι ίvα αιιτοl<i11ητο και πρίnιι vo 9τόοeτε στο 
δημαρχείο, V1CI vα πάρετε Evαv κωδικό, που θα 
σος επιτρέψει vα μnεirε με αξιώοtις υιο τρίτο 
ι<ομμάη, cvώ αιτοψείιγετε άλλα αυτοκί11ητa και 
εμιιόδιο, και το τρίτο κομμάτι, στο οποίο πeρι· 
πλαvιeστe α ' eva ορυ)(tiο, προαιταΟώvτας vo 
evτoπloeτe κάποια ραδιενεργά κατάλοιπο. 

ΤΟΥ Κ ΒΑΣΙΛΑΚΗ 

τ ο πρώτο κΟ!Jμάη εivαι μια ειοοyωyή και το 
τέταρτο μια τελική οθόvη · το va τα δεiτε μια 
φορά εivαι σρκeτό. 

τ σ γροφικό είvαι μίτρια έως άσχημα, ο ήχος 
τίποτε το ιδιαίτερο και το gameplay όχι ό,τι 
καλύτερο έχουμε &:ι . Ο πράκτωρ 007 δεν το 
πήγε και τόσο καλά, αυτή τη ~ρά ... 

Rambo 11 
Περvόμε τώρα ατηv τοιviο όπου ο καλός 

ήρωας σκοτώvει περ~οοότερους κακούς ε· 
χi3ροίις στιό όσους oe 01101οδήποτε άλλη ταιviο, 
Εξοπλισμένος μόvα με ί:vα αυτόματο, ένα μα 
χαίρι και, περιστασιακά, κάποιες χειροβομβί 
δες. 

Ο σκοπός σος eίvaι ακριβώς ο σκοπός nou 
έχει ο ήρωας ατηv ταινία, δηλαδή vα βρείτε το 
δρόμο σος, μί:οα στη ζούγκλα, προς το στρατό­
πεδο όπου είναι φuλοκιομέ:VΟ! οι αιοχμάλωτοι, 

vα τους ελευθερώσετε και, κατόπιν, vα φτόοeτε 
στο ελικόπ1 ερσ, που θα σος οδηγήσει πίσω στα 
πάτρια εδάφη. τουτόχρσvσ, πρέπει va αvημε-

τωήiσετε όλι:> το στρατό τωv Viet·Kong, ενώ 
καλό εivαι vα μαζεiιeτε και κάποια όπλα, που 
ί:nεσοv αιτό μερικούς απράσεκτσυς ... Ο Sylve. 
ster εivαι σε μιο αρκeτά καλή στιγμή. 

Masters of the 
Universe 

Και περνάμε, επιτέλους, oe κάποιο παιχνίδι 
που δεν €χουμι ξαuαnαροuσιόαει. Πράκεπαι 
φυσικά γ1α το "Masters of the Universe . the 
movie", της Gremlin, και όΧ1 V1CI το παλιότφο 
Masters της U.S. Golcl. 
Ο τρισκστάρατος Skeleιor, αQΟίι σuvήλθε α· 

πότο μάθημα που τοu δώσατε στο nροηγούμε· 

va παιχvίδι, αvα01>vτάχθηκε και έκανε εuρείας 
κλίμακας αvτmiθεση, που, αv κρίνουμε αιτό τα 
αιτστελί:οματα, εivaι εnπυχημί:vη. · Εται, ο He­
Man πρέπει τώρα, για vα εmτύχs ατηv απο­
στολή του και va τελειώσει μιο για πάvτα με τσv 
Skeletor, vα μαζέψει οκτώ vά1ες, ποu βρίσκο­
νται διαοκσρπιομevες σε διάφορα σημεία, και 
κατόnιv vα αvτιμeτωπίσει τσv ίδιο rσ Skeletor 



r 10 vo μαζέψει δύο από ης οκτώ vότες, πρέπει 
w πφόοει από δύο δοοψαοiις: η μια μοοόζει με 
-στα του Prohιbίtion κm στην άλλη ανrιπαpα· 

ιtται με δύο μαχητές του Skeletor. 
Η δράση, γευικό, φαίνεται σnό πάνω και ε· 

...ις κινείστε στοι.χ; δρόμοι.χ; της πόλης. Οι δρό· 
_,. κιυούνται μόvο πάνω κάτω και, γιο vo 
στρίψετε, στρίβει όλος ο χόρτης της πόλης. 
.δαvικό, σv σκοπός το1.1 ήτσv vo χαθεiτε. 
Το sprites είvοι μικρό, εκτός από τις οθόνες 

των μοvομαχιών, αλλά με καλό animatίon, ο 
ηχος μέτριος και το gameplay έχει δύο ελσττώ· 
μστα: δευ θα χάσετε ποτέ οπό ζωές, θα χόνετε 
πάvτα λόγω χρόυοιι. Με λίγη προαοχή ακόμη, 
ο He·Maπ θσ εiχε πάει πολύ καλύτερα ... 

Short Circυit 
Το vo εiααι έvσ vοήμονρομnότ, γιμότοαπό 

το πιο ούγχροvσ οπλικά ουστήματο, και να μην 
το χρησιμοποιείς, είvσι λογικό. Το vo είοοι ό· 
μως vοήμον ρομπότ, πάvοπλο και vo μη χρηm· 
μοποιείς τα όπλα 001.1 εvοντίον αυτών π01.1 θέ· 
λο1.1ν vo oe κόvouv ... βίδες, τότε αυτό δεν φα;. 
νeτοι κοθόλοu μα κοθόλοο λογικό. 

Είτε το θέλετε, όμως, είτε όχι, έτm ε. 
ΧΟΙ.Ιv τα πρόγματσ. Παίρνετε το ρόλο 
του "Number 5", που πρέπει να ξε· 
Qύγει οπό τους εχθρούς τοu. Αρχι· 
κά,έχειλίγεςμόvο 
ποu μnορέί vo εκτελίοο, 

λό αν συνδεθεί με κάηοιοuς οοολογιστίς, θσ 
αποκτήσει κm άλλις. Εηiσης, αρχικό δευ έχει 
κσvέvσ ανrικείμεvο, αλλά αρκετό σvτικείμε­
vο μπορούν vσ βρεθούν, όπως κάρτες, που 
του επιτρέπουν vσ ανοίγει τις πόρτες, ή ακόμη 
και ναμίοματα, που του επιτρέπουν να παί­
ζει σε φρουτομηχονές (μοvόχειρες), χωρiς 
προQΟνή λόγο. Μeτό από αρκετή τολοιπω­
ρiο, μπορεί να βρει το δρόμο, ποu οδηγεί 
στην έξοδο από το κομμάτι αυτό. Βασικό μειο· 

I 

FILE 
vέκτημα ΤΟΙ.Ι πpοσvοQΕρΟέvτος κομμuιιW ει­
VΟ' το ότι το "Number s· έχει μια μόvο ζωη 
και, έτσι, έvσ λάθος κοσιίζει πανάκριβο. Η Ο· 
πεικόνιοη εivrn έvσ αρκετό πετuχημέυο 3D. 
Μετά, το "Number 5" βγαίνει στο δρόμο και 

πρέπει να οnοφεύγειδιό9<>ρα ζωάκια, πουλιά ή 
ρομπότ nou έρχονται ευσvτίον τοο Η οθόνη 
σκρολάρFΙ από το αριστερά προς το δεξιό. θα 
μποραύοαν πάντως vo είχαν κάνει το κομμάτι 
αυτό λίγο πιο εύκολο. Πάντως το "Short Cir· 
cuit" θα ταράξει κάπως το κυκλώματα τοu υπο­
λογιστή αας. 

Big Trouble in Little China 
Πολλά προβλήματα αuμβαίvοuν, λοιπόν, 

στη μακρινή Κίvο, που δεν είναι βέβαια ιδιαiτe· 
ρο μικρή και, κατά σύμπτωση, όλα σvμβοiΙΚ>uν 
στους τρεις ήρωές μας. Ναι, καλά &αβόοuτε, 
στο παιχνίδι ελέγχετε τρεις χοροκτήρες, έvov 
κάθε Qορό βέβαιο, και nροοnαθεiτε vo πότε 
όσο πιο aριστερά μπορείτε. Αuτό όμως δi.'V εi· 
ναι ιδιαίτερο εύκολο, μια και οπό εκεί έρχονται 
κόηοιο φιλικά άτομο, τα οποία διασκεδάζουν 
μετοvοσοςχτunόνεαλίιπητο. Εσεiςπρέπει να 

τους χτυmiσετε πρώτος και, γιο να γίνει 
αυτό σποτελεαμσηκό, πρέπει vo δισλέ­

ξeτε το11 χορσκτήρο ποu ελέγχετε, 
ανάλογο με τοΙΙεκάστοτε ovtinoλn. 

Εniοης, μπορείτε vo χρηοψο· 
ηΟJεiτε&όQοραόπλο, ποu βρi-
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σκονται στο δρόμο και έ)(ονν nολύ καλά ano. 

τeλέσματα πόvω στους αντmόλοuς σας, evώ, 

παυ και που, θα βρεiτε όντικιiμevα nooαvo. 

πληρώvουv τη χαμέvη σος Ενέργεια. 

τ ηv εvέργεια· μπορείτε vo τη χάσετε πολύ 

Μ<ολο, λόγω του όn ot αuτίnαλοι είvσι εξαιρε • 

τικά ευέλικτοι και το χτυnήματό τους είvοι οδu­

υηρό, εvώ σε κάποιο σημεiα βγαίvουv κάτι κe· 

Qόλια δρόκωv από πόρτΕς, noo σος κόβοοv 

evέργειο. Av και οι τρεις χορακτήρις χόσουv 

όλη τηv εvέργειό τους, τότε ... game over. 

τ ο γραφικά εivοι αpκεtά καλά και ο ήχος 

περιλαμβάvει μια ωραία κιvέζικη μοοοική. Το 

gameplay, όμως, θα έπρεπε vo εivαι λίγο πιο 

εύκολα ... 

Top Gun 
Μηv.nεριμέvετε vo παρακολουθεί το πσιχvίδι 

όλη τηv εξέλιξη της ταιviας. Αvαγκαστικό θα 

περιοριστείτε στις οφομαχis; και μόvο. 

~κινάτε από το κοτάστρωμα του αεροπλσ· 

vοφόρσυ σος και το ίδιο κάvεικαι ο οvτiπαλός . 

<ΚΙζ. Λίγα &υτερόλεmα αργότερα, θα είστε 

αντιμέτωποι με αuτόv. Μπορείτε va χrηαψο· 

ποιήσετε το nολυβόλο σος ή έvav σιτό τους 

πυpαiιλοuς σος, για vα πλήξετε τοv αντίπαλό 

σος, ή va ρίξετε μια Qωτοβολίδα, γιο va απΟΦύ· 

γιtε κάnοιοv niιpauλo. Με το πολυβόλο, θα 

χρειαστεlτ~ αρκετή ώρα για va δείτε τοv αντί· 

παλό σος va γivεται κομματάκια, Fvώ με τοv 

πύραυλο, το πετυχaiveτε ομίοως. 

Η οθiιvη χωρίζεται σrα δύο και σ~ κάθε μισό 

φαίvεται η υποκειμ~κή θί:ο του κάθε πιλότου, 

καθώς και το staιιιs του αεροnλόvου του. Το 

ΥΙΚJΦικά civoι vector, μe Ι<ολί, κίυηση, και ο 

••I pιχει lιοvΝΟι ... vrovnor ·ag 

ήχος αρκετά καλός. Το gameplay εivοι καλό 

και ακόμη καλύτερο στο two player mode ... 

Death Wish 3 
Τα έγκλημα βοσιwι στους δρόμους της 

πόλης και όλοι οι πολiτs; έ)(ουv κλε1στεί στα 

σπίτια τους. ·Ολοι; · Οχι όλοι, γιατί ο φίλος μας 

ο Chanes έχει διαφοpιτική γvώμη. Αυτός είvαι 

αποφασισμέvος va καθαρίσει τηv πόλη σιτό το 
έγκλημα ... 
Ο Char!es, λοιηόv, ξεκινάει οπλισμέvας με 

κάποια όπλα, από πιστόλι έως μπαζούκας, και 

μερικά πυρομαχικά. Σκοπός του είvαι va φτά· 

σeι στους ορχηγοiις τωv συμμοριώv και, ψΟΟI· 

κά, va τους σκοτώσει. Εvδιόμεσο, θο πρέπει va 

σκοτώοο και άλλους κοκο()ς, βέβαια, πράγμα 

που μειώvει τα nυραμαχικό του. Av του τελειώ· 

σουv, τότε θα βρει οnρόσμεvα σύμμαχό τοu 

κάη γριούλΕς, που βγαiνοuv και χτυnάvε · με 

τις τσάντες τους · τους κακο()ς. Οι γριούλs; 

εμψσvίζοvτοι και σε άλλες καταστάσεις και δεv 

nρίπει va τις σκστώvετε, γιατί χάvετε βαθμο()ς . 

Τ ο ίδιο συμβαίνει αv σκοτώσετε αστυφύλακα. 

Το γρσQικό του nσιχvιδιού εivαι ορκΗά 

προσεγμέvα κ01 το animation τους εivαι πολύ 

καλό. Η κίvηση μέσα οτηv πόλη είvαι λίγο δύ· 

σκολη, γιατί μπορείτε va κιvείστε μόvα σριστε· 

ρό και &ξtά. Για va πάτε nόvω ή κάτω, στρίβει 

όλος ο χάρτης κατά 90• και nηγαίvετε πόλι 

αριστερά ή δεξιά. Ο ήχος αρκετά καλός και το 

gameplay το ίδιο, με τηv εξαίριση ότι πρέπει va 

μάθετε πώς va κινείστε στηv πόλη. 

Predator 
Η ζωή στη ζούγκλα εivαι γεvικά δύσκολη. 

Φσvτσοτείτε nόσο nιο δύσκολη γivεται av έχε· 
τε, μαζί με όλα το άλλα, έvα τέρας vo σας 

κuυηγόει, κάποιους σιιθρώπους που θίλονν το 

κακό σος, φvαικά εμπόδιο για vo περάσετε και 
διάφορα άλλα τιvό. Μόοο ο Arnold θα μnορού· 

σε va τα κστσφέρε1. 
~1<1vότe κατεβοίvαvτας οπό το ελικόπτερο 

και πρίπeι va φτάσετε στο τέρος κοι vα το 

σκοτώσετε. Σ το δρόμο, θα σιιvαvτήσετε τα 

πτώμοτο τωv συvτpc\φωv σας και κάποιους 
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άλλους, nσιι θέλοuv va κάνοοv εσοί; mώμσ. 

Γιο va αντσιτοδώσετε τις προθέσεις, μπορείτε 
va χρησιμοποιήσετε το αυτόματό σος, που έχει 
περιορισμέvες οφαiρις, μιο σιτό τις χειpοβομ. 

βίδs; σος, ή τα φuσικά σος όπλα, ης μπουvιές. 

Που και που το τέρας θα σας εvτοπίζeι και 

αυτό θα γίνεται ψσvερό από έuο τρίγωvα, το 

οποίο προσπαθεί va έλθει πόvω σας. Καλό εί· 
vαι va μη συμβεί κάτι τέτοιο. Υπάρχουv επίσης 
χάσμστα για va nί;Qτετε, βάλτοι που σος μειώ­
vουv τηv ταχi>τητα κ.ά. 

Τ σ γραφικά και το animation είvαι τα καλi:· 

τεροστοιχεiατου παιχvιδιού. Οήχαςθαέπρεnε 

va είvσι καλύτερος και το gameplay λίγο πιο 

εύκολα. Τίποτε όμως δεv nρί;πει va εivαι σδύ· 
vστο για τοv Arnold ... 

rhe Uνing Daylights 
Και πόλι ο 007 στηv οθόvη, πρέπει va οιr 

μnληρώσει αρκετές εmκίvδws; αιτοσιολές, 

που συvίσταντοι στο va πηγαίvει σιτά το αρι· 

στερό προς το δεξιό σκοτώvτοντας τους εχ· 

θροiις, με το πιστόλι του ή το εκάστοτε mδικό 

όπλο». Μικρό sprites, μέτρια γραφικά, καλού· 

τσικος ήχος και μέτριο gameplay, δεv σποτε­
λοiιv ό, η καλύτερο ίχοuμε &ι ως τώρα. Για 

δεύτερη φορά, λοιπόv, ο Τζέημς δεv το κατά· 

Qερε κοι nολiι καλά ... 

lndiana Joneι 
Θα έχετε σκοiισει , βeβαισ, γιο τις πέτρες της 

Sankara, που αv κάποιος ης συγκεvτρώοει ό· 

λες, τότε σιτΟΟ<tό noλi> μεγάλη δύvαμη. Κάτι 

τέτοιο σuμβαivει και τώρο, καθώς ο · εξ ορι-



σιιού · κσκός σντίnαλος ης έχει μαζέψει. Ο lndy 
~ρma vo π ς πόριι πiσω, σποτρέποvτος έτσι 
τοv ερχομό πολλών ουμQΟρώv οτοv κόσμο. 

Γιο vo αντεπεξέλθει σε όλες τις δυσκολίες, ο 
!ndiana ίχeι μαζί του μόvα έvο όπλο: το μοοτi· 
γ1ό του. Μ · αυτό πpίnει vo εξοντώνει τους 
κακούς, vo πεpvόει το χόσμοτο κο ι vo αvοίγει 

τ ις πόρτες των κελλιώv κάποιων ι;>υλοκιομέ· 
vωv παιδιών. Πάντα ολψουϊστής ο !ndiana ... 

Γιο vα μαζέψει μια πέτρα, πρέπει vo περάσει 
οπό ψία στάδιο: στο πρώτο ψόχνει vo βρει τηv 
είσοδο ενός opυχtiou, ενώ ταυτόχρονο ελεu 

θερώνει τα φολοκισμέvα παιδιά. Στο δεύτερο 

κατεβαίνει με ίvα κοροτοόκι προς το βάθος 

του oι>uxriou, και στο τρίτο μοφ)Ει τηv πολuιτό­

θητη πέτρα της Sankara, οπό το βωμό όπου έχει 
τοποθετηθei. 

Τα γραφικό του ποι)(ΙΙΙδιοι> είvαι αρκετά ό­

μορφο και ο ήχος προσθέτει στο παιχνίδι . τ ο 
gameρlay είvοι καλό, ον και θο έτφειτετο πpώ · 

τα τουλόχιστοv επίπεδα V<;J είvαι mo εύκολα. 

Γ εvικό, το lndiar13 Jones τα κοτσψΕpvει αρκετά 
καλά στο vo οος βάλει στο ρόλο του γνωστού 
μας τυχοδιώκτη · αρχαιολόγου ... 

Plιtoon 
Αρχiζετε στη ζούγκλα του ΒtΕτνάμ και πρέπΕΙ 

vo οvατιvάξετε μια γέQυρσ, vo βρείτε ·την είσο­
δο στο uπάγeιο τούνελ, μετά vo πάρετε το έγ· 
γραQα, vo βγeiτε οπό τα τούνελ, vo σκοτώσετε 
οριαοτούςκοκούς, vo βρείτε τοδpάμοπροςτοv 
αρχηγό των οvτσρτώv, να τον σκοτώσετε και, 

μετά, vo φύγετε οον κύριος, με το ελικόmερο. 
· Εvος ιδιαίτερο επιτυχημεvος συνδυασμός έξι 
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πat)(lllδιώv σε ίvσ, ov και κοvίvσ δεν έχει ιδιοί 
τερη σχέση με την τοιviο. 

Charlie Chaplin 
Το Charlie Chaplin δεν είναι διασκευή οπό 

καμία γνωστή τοιvίο, αλλά, λόγω της φύσης 

του, θεωρήθηκε σκόπιμο vo περιληφθεί και ου· 
τά. Γ ιοτί eδώ δεν παίζετε το ρόλο του ήpωσ της 
τοιvίος. Εδώ φτιάχνετε την τοιviο. 

Ξεκιvάτe μe λίγο χρήμστσ και nρίnΕΙ, γυρί· 
ζοντος διάφορες τaιvieς, vo το αυξήσετε. Γιο 
vo yuρioετe μια τοιvίο, πρέπει vo οyοpόσετι 
ίvα οιvάριο, και κατόπιν vo τραβήξετε τις 
σκηvί:ς, φροvτίζοvτας vo εivαι όσο το δuvατόv 
πιο κωμικΕς. Αν κάποιο σκηνή δεν οος όρισε, 

μποpεiτε vo την ξοvαyuρίσετε, αλλά αυτό φυ· 

οικό κοστίζει · Οτοv voμiom όη το αριστούρ· 
yημό οος εivαι έτοιμο αποφασίζετε vατο δώσε· 
τε στις αίθουσες. 

τότε, αφού δείτε τηv παράσταση, μαθαίνετε 
οπό τις εφημερίδες τι απήχηση είχε τα φιλμ στο 

κοινό. Ανάλογα με την απήχηση, παίρνετε και 

χρι\μστο που αντιοτοιχούv στ•ς εισπράξεις της 

ταινίας, οφοι> εσείς είστε ο παραγωγός, σκηvο· 

θέτης και πρωταγωνιστής. Τ ο παιχνίδι τeλειώ 

vει, ότοv δev μπορείτε vo γυρίσετε άλλη τοιvίο, 
συνήθως · δηλαδή • μετά τη δεύτερη ταινίο. 

· Ολο σuμβoivow σε μια αοπρόμουρη, βέ. 
βοια, οθόνη, με αρκετή λmτΟ\IfΡΕΙΟ. Μια κοι ο 

κιvηματογράφς είvαι βοοβός δεν υπάρχει ή· 

χος, εvώόοοvοQοpά τogameplay, θα χpειοστεί 

vo μάθετε με τι γελάΕΙ το κοινό κοι, οπό εικεί και 
ni;ρo, ο δρόμος )'10 τη δόξα είvαι αvοιχτός ... 

Liνe and Let Die 
Η τρίτη φορά που ο τζέημς αποφάσΙσε vo 

επανεμφανιστεί στις οθόvες των υπολογ1στών 
μας ήταν και η πιο ειτιτυχημέvη, συγκριτικό . 
πάντοτε · με τις δύο προηγούμενες. 
Εδώ, οδηγείτε έvο σκάφος κα1 nρίnει vo φτό· 

οeιε στο αρχηγείο του εχθρού, τα οποία θο 

κοτοστρο~ύν μόνο με το που θο οοςαvτικρύ· 

oouv. Οδρόμοςεivσι σπαρμένος όχι μελοολού· 
δια, αλλά με vάρκες, εχθρικά σκάφη, εμπόδιο, 

αλλά και κούαιμο κοι πυρο\ΚΙ)(ικό, τα οπαίο 

πρίιιει vo μαζεύετε. 
Με την πρώτη ματιά, το ποιχviδι μοιάζΕΙ μετ ο 

Buggy Boy, με αλλαγμέvα spήtes και με την 
πρόσθετη δuvατότητο πυροβολισμών. Με μια 

πιο προσεκτική ματιά, το παιχviδι είvοι το 

Buggy Boy με ολλαγμέvα sprίtes και με τηv 

ΡΙχrι lιοvΛΚJΣ . Αν ι ονιrοι w I •δ 



SOΠW ARE FILE ~ ~ 
πρόσθετη δννστότητσ mιροβολιομών. Δεv 
μποροiιοσv vo κάvσνν τίποτε άλλο, λίγο πιο 
διαφορετικό; 
Το γραφικά είvσι αρκετά καλά, ο ήχος θα 

μπορούσε vo είvσι καλύτερος και το gameplay 
όχι τόσο καλό όσο θα έπρεπε. Εδώ εivσι μία 
ακόμη διαφορά με το Buggy Boy. Γ ιοτί όμως θα 
έπρεπε vo είvσι όλες προς το χεφότερσ; 

Robocoρ 
Το έγκλημσ βσσW\ιει, στους δρόιlους τοv 

Deιroit, και η διοQθορά έχει φτάοο σε μεγάλο 
ύψη. Μnά την onoruχia του προγράμU<Πος 

~ΕD·209Ό τοπρόγρομμσ"Rοbοcορ"εivαιαυτό 
ποv θο προοποθήοο vo mοvοφίρΕJ τηv τάξη. 
Ο Robocop, πρώην Murphy, προοποθώvτος 

vo βρε1 αυτούς nov τον κστάvτηαοv έτσι, πρt. 
πει vo περάσει σnό δρόιlους, εργοστάσια vσρ­
κωτικών και το γροφιίσ της CP, )'10 vo φτάσει 
στοv Dick Jones, που έχει αιχμάλωτο τον πρό· 
rορο της ετa\ρίος, ΚΟΙ νa ΤΟν ΟΚοtώσει αΠΟΚΟ· 

θιστώvτσς hοι την τάξη. Στο δρόμο, βfβσιο, 

uπακούοvτσς στη δεύτερη εvτολή του, πρέπει 

vo βοηθάει τους αθώους που μπλέκονται σε 
φασαρίες και πρέπει vo πάρει και πληροφορίες, 
από την daιa bank της οστuvομiας, nou θο τοv 
βοηθι\οοuv vo βρει τους κακούς. 
Το γpοQΙκά τοu Robocop είvοι πολύ καλά 

και το anίmalion το ίδιο. Ο ήχος κοι το game· 
ρlay βρίοκοvτσι στο ίδια εninεδο. Το Robocoρ 
είvσι μιο σnό ης καλύτερες διοΟΚΕuές κιvημα· 
τογρσφικών τσιvιών σε unολο)'10tές. 

Rambo 111 
Ο Sylvester έχει ΠΟ)'1δεuθεi στο ΑQvσvιστάv 

και πρέπει vo δραπετεύσει, σQού πρώτο σώσει 
το στρστ ηyό τ ranlman. τ ο παιχνίδι χωρiζεtαι 
σε τρία μέρη: το δύο πρώτα εivσι arcade·adven· 
lures, που η δράση φαίνεται σnό πόvω. τ ο τpi· 
το είvοι καθαρά shool'em up τύπου Operation 
Wolf, μόvσ nou η οθάvη σκρολόρει προς το 
βάθος. τ ο Rambo 111 εivσι έvσ σpκnό κολό 

nσι_χv;δι και το μόvο κακό ποv έχει είvαι η πολι· 
τική χροιά που πήρε σnό την ταιviα. 

The Rυnning Man 
Το πσιχvίδι αυτό δεv έχει ξαvσβρεθεi σε κό· 

ποιο sofιware file, σλλό το reνiew είvοι σχετικό 
πρόσφατο και, έτσι , δεν θα ασχοληθούμε εκ τε· 
νώς. 
Το πρώτο πράγμα που θο προσέξετε στο 

Runnίng Man, ιδίως σv έχπε Amiga, είvσι η 
κυρ;ολικτικό ·εκπληκτική aσαγωγή τοv. ()ιgι. 
ιιzed εικόνες, samρled ήχοι και εvτunωσιοκό 
εφέ οννθέτοvv κόn το κστοπληκτικό. 

Περvώvτος στο noιxvi& τώρα, το nρόγμστσ 
εivοι αρκετό καλά: το γραφικό εivσι όμοpQσ, 
το anιmaιion σχΕδόν τέλειο, scrolling και ήχος 
στο ίδιο εninεδο. τ ο μόvσ που θο έπρεπε vo 
διορθωθεί είvσι το ότι η δράση δεν εivσι ouvε· 
χής και το όη έχετε μια μόvσ ζωή. 

Κατό το άλλο, το Running man θα σας κρστή· 
σeι συντροφιά για ορκετί!ς ώρες. 8 

ΤΑ 16 ΦΙΛΜ ΜΕ ΜΙΑ ΜΑ Τ/Α 
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Ποιότητα 

γραφής d@IF με χαμη 
, 

κοστος: 

Star LC 24 -1 Ο . 
Κεφαλή ειmιπώοεωι; με 24 ακlδες, που εξασφαλίζει ποιότητα 
γραφομηχανής. 

Δυνατότητα ταυτόχρονης χΡΙ'!σεωι; απλών σελίδων με την παρουσία 
συνεχούς μηχανογραφικού χαρτιού (cπαρκάρqια χαρτιού»). 
Δυνατότητα εmλογής του τύπου χορτιού, ημιαυτόματη εlσοδος απλής 
σελlδας, τροφοδοοlα με τρόκτορα και τρΙβή. χαμηλή κοnή χαρτιού και 
αυτόματη κοnή μηχανοyραφικού χορτιού. 
Ενσωματωμένες τtοοεριι; διοφορι:111Ctι; οικοytvcιες χcιρaιcτή ρων 
με γρόμματα εκτυπούμενα πλόγια Otalics), αναλογικό. με σιatς ή 
τονιαμενα. Οι ομάδες χαρακτήρων ASCΙ Ι και ΙΒΜ καθορίζονται από τον 
χρf)στη. 

Υποδοχή ηλεκτρον~ κάρτας ΥΙΟ διαφορετικές οικογένειες 
yραμμότων ή όλλης ειδίκής κόρτας επεκτόσεωι; μνήμης (32 ΚΒ). 
Πολλές λειτουργlει; του εκτυπωτή γlνονται με το πότημο ενός 
πλι')κτρου όπως n.x. η αθόρυβη λεπoupyia. 
Staπdard παράλληλη εmκοινωνiο θ bit (centranlcs). Σuμjkιτδς με 
δ!άφοροuς ειmιπωτts (IBM Propήnter Χ24, ESC/P, κλίt.). . 
Ταχύτητα ειmιπώοewς 170/142 cpι (στα 12/10 cpi) σε γραφή 
και 57/ 47 c οε I"'CMό ιa α α. 

~~@IF 
Πρώwι σε Πωλήσει~ 

1 compυters & perlpherals 
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-~Είδος ARCADE GAME Υπολογιστή$ SPECTRUM • COMMODORE • AMSTRA.::._D ___ 
Μορρή ΚΑΣΕΤΑ Κστασκεuοοτής ACYIYISION Δ~ GRE~K SOFYWARE 

Α. ΛιΚΟΠΟrΛΟl 

έβαζ~ στη θέση των ~Ι>vηγων (όχι, η πφιμΜ· 
τε;). Θυμάμαι το είχα δει πρώτη φσρά Ο< Cum 
modore 64 ι<αι είχα εντιmωσιαστεi τόσο ση το 
γραφικό όσο και αn' τη μουσική,· Ολα αυτά τσ 
1984-85. 

Τώρα το Ι<Jβ9. μεrάαnό4ακριΒώςχρόvια, η 
Activision αποΦάσισε vα βγάλeι το Glιost­
busters Π. Βί!βαια, λόγω του ότι οι συv!>χειες 
rίιιtοο !, U, κ.λη είναι κάπως μnαvάλ, ή ψαμά• 
Actίvision σποφόοισε vα ονομάσει το game: 
·τ ne Real Ghosιbusιers". '0001 από εαiς εί­
χαν δει το πρώτο nοιχviδ~ θα βροuv το The 
Reaι Ghostbusters naλi> απλοi>στφa. Πρόγ­
μαn, η unόθει;ιη και το gameplay έχουν απλο­
ποιηθεί. · Ετσι, δεν έχeτe vα τρf.χeτe μέσα στην 
πόλη 110ι να enιθeωρείτe τα κτήριο που εivαι 
μαλοομi:vο, αφού όλη η υπόθεση εξελίσσεται 
σ· ένα μόvα μrρος, ιπο onoiounάρxouv χιλιά­
δες nλάαμστο nou πρέπει vα διω)(tούν. Τ ο nοι­
)(Vίδι χωι:ιίζετοι σε levels, το οποίο · Quon<ό -
πρέπει vo τελ~ιώσετe Πώς γίνeτοι αυτό; ΠΙ>­
ροβολείrε τα nλασματόκιο με τ' όnλο και εκfi· 
vα μeταμορφώvαvται σε φαvτάσμστο. Θα nρέ· 
πει τWρο vα ενεργοποιήσετε το Prolon Beam 
που έχετε και vα ο(>άτσ ΠΙ φαvτόσμοιο. Αυτά 



-REVIEW 
''I tlwπs scmrthιng Slrdl!9 ΝΙ~ 
CPU. Who ;w !JO'Ifli1 ca/1 
Gho st·bu strrs. 
U IMre's somt!tlunιι we1ld "llιriS 011 
Jo007' RΛΜ .. ~ c.111 yoo c.ι8 
Ghσ>ι bu .ιm 

(~ι. οι """"""'"" σιιχ<ιt ό< , 
μιλουv yu:ι "ltl' ki/k>r αλλl! yισ 
ι:οι\\'Ιδ• Γ ο "n:.. &.J! 
~/:ιusιer.; ια; e..ii'!l' ι>αλι.<ι; 
ι<lΙλί( CR>λi<; Μόvυ noo λιι σ 
nψιαιόrΕρσ .Ιf'ώιιστσ &ν ΙΙσ 
t{Jλαπταv 

Γ Kιmtι;JilJ(XΚ 

;σι ι<rΙΙ τα όπλο οος. τ ο πρώτο i'χrι άπεφε<; 
οQαφες, αλλά το &~τrρο fχε1 rερΚJρi(JJJέvη 
εvεργτιο. Πμοσοχι)ΙΙαι σύvrοη λοιrοv. Μόλις 
ξΕμt'φδει;.ετε μ~ το QαντάΟ'~ατα του κά!Jεleνel, 
ea mJvαvτήσετεpπροοτά στην iξοοο (0 Q'/>0~· 
ρο ~τουςφροοροiχ;) ΕξοuΟΟiρώσιΕτουςΙ<σι 
θα βρεiτι τα κ},ιιδιό 1111 το moιuvo level 

Το πrιιχνiδι το βλέπηε από ψηλά καιδ'ιογw· 
~10 fi ο()όvη Οι<ροt,άpει rtpoς W,fς llζ I<Qτεu 
σοΝοε~ς, mιάλο;οσ με το πώnηγαiVΟ\.J\ι τα sρπ· 
tes. Sρr:tes τα onoiα είvαι αρι<πα κομψό και 
rφooεyμeva, αν και 6ιν βοηθιοvvτοι πολύ απ' 
το μαύιχι ou!Jiπirιg τυΙΙς. Τ ο scro~ing Eivaι αρ. 
κειό smooth, σ.ι και ιnπόΕΙ» λίγο. όr:ou βρi 
ακοvτοι πολλά spriles, ενώ to b..cl<ground 
~phics ~ivaι (στοv Amstrad τοuΜχιστοv)J<ά 
nως φτωχά 

Ο ή)( οι; τοο πσιχvι&ού B\>(U ι<ολούτ01κοι;, μι 
τοειοαyωγικό Ι<ομμύn (το "Ghostbusters" ) 
110 ξ~χωρίζει, χωρίς όμως νσ φτι'Μι nοτξ oe 
Ε1\ΠληΙ<τικά rniπεδα. 

Το The Rea!'Ghostbusters είναι ίνα κλο01κό 
araιdegdme.Av εiστε φίλος του είδους, αγορά· 
στι: το. (το είδαμε οι Amstrad CPC). 

Β.Β 
ΑΝ'\4ΑΤΙΟΝ 

?.1 
ΗΧ~Μ ΕΦΕ 

... ι I J 
? i ι 

AmOXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ 

ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝ1ΚΟV 
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- COIODORE Μο~ KAΣETC~εuo:MIRRORSOFY-
~~~ COMPUTER MARKET 

4. ΑlΗΝΑ«ΟΠΟΥΛΟΕ 

O
M;ιJ~or ήωv tvoς αρκετά ήσυχος άv 
θρωπος, μeχr>ι τη μέρα no\i τσv Έπισσι 
1/10 vεuρική κρiση, τ η μοιpιιίο εκεivη 
μέρα; πήpξ ίvα διοστημο· λοιΟ'I<Ο< , α · 
~οο μάζeψ~ όλους τους αστεροειδείς 

του αύρnοντος, τους !βαλε σε μια σειρά κσι 
.JΟυς σκόρmσε nαvuι aπό τη γn Αnστέhσμσ 
δiσκόnηκαv όλες οι Οt'γ1<Ο•vωviεζ . Φοοι"ά κά 
ποιος έι ιρεπε vα σvολόβει τηv εκκοθάριΟ'!] τωv 
ασrεροειδώΙΙ"οuτώv και ωςγvωστόv, ομοvα 
δικός tθελ0VΙ'ο1<; ιiστε εσεiς κοι ο οχWριστος 
Qiλοι; σος, το joystick. 
Το σύμnανχωρίζε ιοι σε4-ιιέρη (εύκολο, μf· 

τριο, δύσκολο, μaζοχιστικό)Ι<σι το κάθε μέρος 
nεριλαμβόνει μερικούς γQλο&ς Ο Ι<άθε γα 
λαξ'ιας περιλομβόveι 9 ι1 16. τομείς ~<Οι ο κάθε 
τομίας μερικές δεκιii\Fς aστεροειδείς. Στόχος 
σος είvοι vσ κιτθαρίοtrε όλους τοuς γαλαξίες 
κοι μ<τά, av έχι:re κσιaQ~ 110mιζήσετι, πpέ· 
τm vσ ιξολοθρεi>ιτtτε ~αι το Mukor. Φvmκά, 
όλα ουτι'ι είvαι οδύvστο νσ γίvσιΙv χωρίς το 
αnοραίτητο διαστημόπλοιο Μάλιστα, αυτό 
ποu ίχετε στη διόθισή οος tχ<ι ... τριχοομ1νη 
προσωπικότητα! Μnοριί, με το nάτη}Ια ενό.; 

ήλήκφου. vσ.μετeιμnρφωθ.εί σε οσl'τσ (γιαypη 
yοράδα), οι πολεμικό δισmημότtλοιο {rοχνρά 
las;,r) η ΊΕ τ8!σιpσΙΙισμξvο.δισστημόnλοιο (\10 
vo ovτexo σnς διαστημικές οφαλιόρις). 
Ξεκιvώvτας το nρώ rο σος παιχνίδι, θο διαnι 

στώσετε ότι το Blasteroκ!s είvσι ίν<:ι εξeλι'y1Ιέvσ 
Asteroιds Ο. δ;αQΟI)tς M<r.i~ovτoι ιnα nε­
ριοοότφα 'UFO" nοΙ> σας κόvouv επίθεση, 
καθuις και σε μερικούς aστεροειδείς, οι οποίοι, 
μόλι.; χ ιυnηθοU\1 από τα ηuρά σας, tρχσvται 
κατ εuθ-iav nάνω σας. Κ01 φuσιΙ<ά εξοφάvι!J1 
&ν ~τ.όp)(€1. Καταλαβοίvω ότι θα ήταv αδικία 
vαχάvοτε ζωή με την nριίιτη ~-πaφή με κθnοιοv 
απότοuςαστεοοειδrίς Αmότοσκέ~τηκε"ο' η 
M-rrorso'• yι' αUΊό και ίβαλι έvο ουvδοοσμό 
-ενίργεJος και ζωώv. Av τελειώσει η ενΕργιια 
XOVFl'P μιn από τις 4 ζωές, )JF τιςοnοίcς ξεκιvόΤΡ 
τσ,πcιιχvίδι. ΤοΙ<σκόόμιιις είvuι (γιuιί nρξπFΙvα 
ιmύρχfι πι'ιvτσ κάτι ινuvτίον των gΛmers';) uιι, 
ότιτv οος χτuπά~ι κΙΙnnιοι;, σστφuιΊδής, oor. 
σnρώχvιι rιpικ; τηv cιvτίθετη και ~iιθuvση Φα 
vταστ~ίτ~ η γlνtτσι uv uιιίιpχει κι'mο.ος άλλ<κ; 
πίσω οος γιvόοοΙ>ι ι κυpιολικτικό μnολuκι, μ, 
αnοτέλισμσ vo Xό!'FtE τελικά ιιι ζωη. 



ι,Χ<Ψίαπ"ς (lq iπr:ι(f1 111 
B~Mteroids, μι!vο κσι μι!vc mιιόrί 
ότσv ημο"v μικpός Είχα ξοόlψει μια 
πφιοι.>οiο <lΠ> οι.οφάδικο της 
γηιοvιά<; μι:ιυ, παίζοι,αc Asreroίds 

Όvrωc εi•'Gι i.iyo οργά. q)λά αvτό 

&ν ιiΙ<Jι και μΕγάλο πρόβλημα. 

Υr.ομιιvή, γερά i!Ειpα wι ~νσ καλο 
/Oj/Stick ιh σας κσθηλώaουv για 
ορκιrό καιρό στην ο/1όvη. 

Δ. Παuλής 

Από bonus το παιχνίδι πόε• πολύ καλά. 
Ασπiδeς, eκ:ra lasers, διnΜ δέσμη, extril 
ene1g-y κ.λπ. θα σας βοηθήσοννσφόvτσστσ 
στοv ·~οθοpισμό». · Ολο τα bonl.(> eλευθ<· 
ρώvσvται από τα δισστηpόnλσισ nou σας 
rnιτiθ8Ιται · Εvα άλλο εvδιαΦέροv moιxεta 
τοv παιχνιδιού -ι;ίvσι όtι μnορούv να ΙΙαi· 

ξοοv 2 11αi)(1eς τοuτόχρονσ και όχι -μόοοl 
Mnoρouv νσ tvώσοvν τα διcστημόπλοιό 
τοvς-σε~νο. πολύ ισχυρό, το onoioχrunόeι 
και αnό τις δοο μεριές. Οπωσδήποτε nολύ 

Ι{aλό κόλπο, αλλά οι ζωές αuξόvουτοι μόvσ 
κατό Ι (ι<αι εvvοείτσι ότι, όταν χόαετε, χό· 
vouv κςπ το δfu δκιστημόnλοια). 

Ατιά γραφικά το παιχνίδι δ!'. \Ι λέει πολλά 

πράγματα, Χρησιμοπόιeίται το Mode l {το 
.παι)(lliδι το είδα σε Amslrad) ι<αι ως εκ τοό· 
τοιt, τα χρ<.(ιμςιτα ήταν πολύ περ1σρισμk11ά. 
Tα.sprites και οι αcπ.φοειδe1ς εiναι αρ!{ετά 

λεπτομsρη, "Ο"λλά το -background της οθό· 
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COMMODORE ~ορJΙΣΕΤ Α ΚαταοκευααιήςSΥSΤΕΜ i 
Δ~εcηGRΕΕΚ SOFτWARE 

Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟL 

vΓ}ς σχεδόν αvύπσρκτο. Ο-ήχος σχετικά • .,.... 
-κσλός (139 μπσρούοεw εivσι πο'λδ κ<!λύτε· H:S~ιem-3 @ισr μια ει:αιρiα,γvώοτή 
-ρος). Κότr noo nςιρσ-τiιρφα αpΕσως ήταν ) γιο\ηv ικmιότη_τό τικ, va φτιό)(Υa 
ότι το nαιχvίδι eίiJOι αργό. Βέβqια, -πόνω.Ι" ~nouooxoλaiJvrαι με martia! 
ρτηv.ο"θό.;ιιtκιvοuvται nολλ6spriίes · nόνω\. ' arts. Πσιός δεv θ.uμάτοι -το-rισΔύ 
onιHS.Teanimotioneivaιnoλ(ιJ<aλό. 'λλ· _ καΧό lnter~ionaJ fιarate; 
λωστε βο~θιhCΙι και οπό τη )((!ι.ιqλή ταχύ- 'Ίo,tasι- Ninja 2 εivαι έvο παιχvίδι στο 
τη_τa wu '110\)('Jιδιο\ι-. orιolo -τιαiζετt ΤΟ' ρόλσ ε>ιόc;' ninja noΙJ προ· 

f SI1JKa, δεv·!ΙΌ_μποροόοα va το θεωρήσω σπαθεί va ξεφύγει οπό μισπσρόξεvιι κατά-
όριcιτη eπτλογή. Νομϊι;ω δη θο €πρεπε vα στσοί:J, -στην οποiσ τοχι·Fχοuv ρίξει οι δuJΙό-
nροσcχJ'.εϊ λίγο περιΟQότερο. μειςτοιι-κακού. ΦοσικQ;, τορόλοτQΙJ ninja 

_,...o-
GRAPHICS 

Β.5 
Η)(ΟΣ 

ι ·. ι ι · ι 
~ι 1t 

I Ι ι Ι 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝ1ΎΓIΩΣΗ 

τον παiζετε εσείς; Ξθ!ιvάrε to Ί1Ο1)(11iδι"πά• 
-vω στηv-ταpάτσα εΙJόι; κτηρίου. Αriό-οπλι· 
σμό", Jεχετε:προς to .πσρόΙJ μόοο την τξχνη 
σας, Αργό-τερα_ β~βφα' βρίσκeτε §ιάΦορσ 
αvτικείμεvα στο δρόμο.. Mnepeiτεvα ~nό·. _ 

ANIMA τΙ Ο, 'Ι! ρ!'.τε και να τι:!" )(ΡΓ\Ο.ιμοποιiι_οrtε. 
Σίγουρα έvoOJ1' ro μι;.γα~utψα'Ι'ΙΛΕ~~ 

' 1 ~τi)μwσ τοu- ηοι)(Vιβιοiι εiwi τα yρσ.j)ικό 
!Jg τοu: .&a:ckground _graphJcs,'animation-xol 

ΣJΙΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ .spiites. Ας rοτιάροupεμε τι:ισεφά. '-Οrιωι; 
_ - .εί110ι Φτισγμέvσ ra naι)(lllδι, τα background 

graphίcs-αnόrελoύv Τ{) QΙ{η\JΟγΡΙJψικό μέ· 
ρος τοο_ Σε Ι<όθε- .δωμάτιο~nσu μπαiiιετε, 

υπάρχεt δια.ΦQρεηκό .σκηνικό, μοwχρωμο 
~ιο. Τα__χρώματQ εivαι κότι που-λείπει 
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τελξiωςaπ' Τ1ΗΙσιχviδι. Έχει ακολο\Ιθηθεi 
και εδώ 11 Υνωσ:r.ίr η&-ιτrκή • Qχι χρώμα · 
καλ!ιτεpαanimatiOu:T α aJilina{ioπ!'.ivαι κσι 
αυτό πάρα floλiJ καλό. Τ ά sprit~ εiw~ αρ­
κετ<ι μεγ((λα και Ι<ιvού~~ται πάρα πολύ κα· 

.Μ .. Αν κοι εiΙΧΙΙJ\άηως ιι.ικp(ι, ωστόσο ξχει 
nρoGe_x&εi noM ο σχεοιασμΟς τοuι;; 

ΕχΒροiJς οταπaιχν!&r&σulίάvΌΊσετε ά· 
_ φθο\ΙJ1ΙJς _και ειτικi\Ιδ1)110ΙJς_ !ΙΙυιαiίρε με 
nilηκτpoλόylo,Jacontrols δεvθd-οσς βοη. 
θησο_u.ν; τι;ιw,ι'jκτρσ εlvσι πόρο J'Ιολλο. ·Α­

ρο καλ-ύτερα \IQ" ΧΡιιοφοnοιήσε-ιε jσy~ick. 
Α \!~βαρι"Εσrε ταπσιχvi'δια Πο\1 θέλουν Φά· 

ξιμό, μην ασχοληθε1τεμε.era UstNίn)a 2 
δεv θα Όας {Ιρ€σει:..Αvτi6ετα; iN σας σρέ· 

. - c 

1 
Ao ~&,niσrqxr~. μην _ 

. • ΕΙΠΧ1ΨiJοerι w nσiξ~ JI€ πΑι)ι<rρd 
- .Καπ!ι τ' άλλα; 1'0 Uιst-NΊ!Ija 2-Eivσr 

εξmprnκό. Ί3eβσια §Ν_ ixeι ~rσ, 
. αλλιi~ d( μηv γιφινιάζοομε άλλο. 

ι Δ. []συ).ής 



τα δll()1<ot ηαι)(\;iδισ βάλ ι f η μιrο. 

QΟρμα οος και στριιι{ιfrf Ααα Αvιζιv 

·" 
τ ο είδαμε <1Ε Spccιrum). 

9.1 1 I. I 
JJ ΜΑ noN ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣKHNIKOV 

Β.5 ~~~~~ 
λ'l1ΌΧΙ' ΗΟ ΧΡΟ'<Ο rεt.ΙΚΗ ΕΝΤΊ'ηQΣΗ 

pαφ σ, εrmιαστατ κες μεθόδnιχ: pme 

p:.~y και σκοτεινή υπόθεση Ας τα nαροο 

Εvα ~να Το Kult σας μεωφrρι;< κι'ιπι> ιιn 

ι<:>ιά στο χμόvο, στα tyκotu ιvι\ς μειnλλι 

κοu ΙΙλιt\·iηη. Δεν ~·ΙΙύμχιι κovciς vo oa~ 
βοη'lηnιι Εmε όμορφος, νί-α; ί1111 yιλότ,, 

κσποιc σηyμ.; ~.mετι κο τον εcι:το οαζj 

και nι;ιιJyΟζ στις ,-,Μιμ κιr tfxvες Η κο; 

vωνiu σι ην οποία ζιiτε Αι;μίζει κάτι u-Q την 
Ιοπωviα τοu I 700: uπαρχυuv άρχοvτις κιιι 
ιιr>η;•έτtς, c:φ€vτες και δούλοι. Οι άρχοvτf( 

είvαι \!ΚΙ κλειστή κόσ-α σφαnωnκώΙΙ, με 

Ειδος ARCADE ADYENTURE Υπολογ~ς ATARI sτ. AMIGA. PC 

Μο~ ΔΙΣΚΟΣ ~ατασκευαατης EXXOS•ERE INfORMAYIQUE ----
Διαθεα, ARCADE L TD 

Γ. KYΠAPJECHt 

Θ
σ μnοροjοι~<σνείςvσπιιότ•ιiνσι 
-tvo adventure με πολλή δράση, 
πρωτότυπο σετ εvιολώv και προ­

οιγμέvσ graι>hιcs. Μπορείτε βέ· 

βαια Ι<σι va το δείτε σαν i;va πολ(ι. 

nλοκο aκade, μF ~οοριαη!(ή uπόθεσΙJ 

Ι<σ' πολiι οοσπίvς. τ ο βίβσιο πάντως εivοι 

οτι το Kult αποιελεί άλλη μια φοβερή δου­
λειά της Exxos ~<αι της «μαμάς» της, ERE 
lnforma!ίque. · Εvα game από αυτό ποu μό· 
va γαλλ1Ι<ό μοολά θο μποροi>οαv vo δη· 
μιοιιρyfιΟΟW, yνήστος σπόyοvος των Ccι· 

platn B!ood και Purρle Satum Day, από τα 
οnοίσ έ)(ξι κληρονομήσει όλα τα χορακtη· 

ρισιικά τοιι: ατμοσφαφικό σενάριο, άψογα 

δικαιώμσταζwήςκαιθαvάτΟiιεnόvωστοuς 

unηκόοuς τους. · Οσο γ1α σος, &vφοiνετοι 
vα είστε κάτι το ιδιαίτερο ανάμεσα στα ερ. 

πετά · κατοίκους του πλανήτη. Κάθε φορά 
ποu αvaίyουν το στόμα τους, είναι για να 

σσς 6ρiοουν και vo σσς θυμίσοuv την το· 
πειvη σος κατσyωγή ιmό τοuς τrθιiκουι;. 

Σαν να μη ~τάvσιΝ όλο αJτό, nεριμΕνουν 

κάτι οπό εσός. Πρέπtι vu ηφιπλσνηθείτe 

μέσα στα σκοτεινά δωμάτια και τους ονεξε· 
ρείινητοικ; θαλάμαuς τοu πύργου του Αvώ 

τστ011 · Αρχοvτα και va μaζtψετε τα 5 αvτι· 
κεiμεvο που ζητά γ~α τα βιολογικά του ntι· 

ρόματσ, μέσα σεκαθοριομίvοχρόνο. Αvτα 

κατσQ~pετε, θα έχετε κερδίσει την εμπτατn· 

Γ ·n~ τιw. 
aw.'.azιpιiwι•ι ,.,. ικιc; ψu• 

h'fl παψ•Ι>ι """ !ο.ταριme/ το 
_\DΙ}στη 11f'/. 1fUC.'ιin-ρ<ι tnυ IJlJrtιι nαρι7 

m ,.αι1 Q ~ σι: το ~t.' 
διαfΧ> '/(JT ,.. ..... /lPO}'jJC' ( ,'(1 

.w;e.., ' wa t11Pi ~ ~ I'CI 

E'\CI IΙJOQ Εγι<>ι>J}.ικιμ KUI 

ιιι:pιιλ τnιιριnρ Ι\ η; Θσ μου π,ι'τt μn 

μυαrη,>ιο •πηv ι.mιΧ!tση c yoηrtlπ 

Δ., ον tYC7t ά/iι•ο, j'Ι ' O;JT(J 6tν CIΠIJ< .W. 

ΔΠσιWκ 

σuψ· του άρχοντα και, ποiι ξίρετε, μπορεί 

va avεBεiτF ι α σκαλιά της ιι ρορχίας. Αν 

ό)(1,θακα•r.~ i]ff1ε στο θάλαμο ιουfρπετοu 
ποο κα•ααπ<Ι(Χlζε• τους (η.'/ωκτσμί;.νοος 

Γ ισ va καιaφιρετε όλα συιά, θο Xfi<: αστεi· 
τε όλη σσς την ~r.ομσ~-;. την Φυχpαιμiα και 

vερέςδάιε1ς από λο)Ίκή κα παρατηρrn><ό 

τητα. Θα πφιnλαvηθείτε σι δωμάτια, 'θα 

πρέπει vn ~<><•vι τε ης σωστές ''ν~οεις και vα 
ειψετaλλιυθι iτε nρόοωrο 1<0ι καταστά· 

σι;ις. Για όλο cυτέι έχετε σ-η διά\ίFΟη σας 

πολλές και διαοσρετικές κινήΙJΕΙς. ης ο 

ποίες ελryχω σε έvσ θαυμό<Jtο και όφογα 

οργαvωμέvc. οί•στ ημο από μενού κσι gra· 
phics. 
Το με,οί• ιιvα1 μισ .βελτ wμέvη tκδαση 

του m,'Ο'ήμ'Jτος ";Ο~; χρqσψιmοιηο( r. r sy· 
gnosis στο Chronos Quest, αλλα με πολλές 
τροποποιήσει~. Ιδιαίτψη οημαοίο δfvεται 

στα graphιcs, τα οποία κυριαρχο\ίν. Κάθε 

5uvατιj σας κίνηση παpιστάvtΊa c:πό σψ· 

βολΙΙ<ά icon~. Η χρήση τωv ιcon> Βέβαιο 

έχετ το μιιονf><τημο ότ. Ο'ΙΟ'tιι vα ι;όθ';τε 

εσείς το η συμβολiζοuΙΙ. Σ το Kull το πρό­
βλημα πάντως ί:χει λυθεί με μια μ πόρο κεψίi· 

vou, η οποία πεpιγρό~ι με λόγιο τα σημεiα 

στσ οποίο Ι\ι1iοκετ01 το ποvιίκι, είτε aοτά 

εivσι ανnκιίμιvn σπιv οθόνη ιπε εινοι κά· 

ποιο απο το ιcon> Mnov τρόπο αιιτό δu;u­
κσλίιΙ>Ετaι σ nαίκτης, μια και κάθε graphic 
έχει το όvοιιό του. Μια άλλη npωτoτuniσ 

nou συvαντά καvεiς στο Kult είναι το icon 
που χρηοιμοιιοιεiτοι σε nεριmώοεις «άμε­

σης σvτiδοοαης> Γlολλi;ς φορές, στο παι­

χνίδι, δεv έχετε την πολυτέλεια vo επιλέξετε 

εσείς την κίνησή σσς. Το μόνο ποιι σας 

μέvει, αv κάποιος χαρακτήρας κινηθεί ξσΦ· 

νικά, εί•·aι va avτιδρόσετε με κάποιες εvέρ­
\ειει;. Οι ιvίr>y~ιFc m.πές αvυnαμιοτιiιντσι 

μt ξva graphιc που Ο..:ιιiζιι • λιγn. ι:ιvθρωnι­
vο εγκέφαλο, ιιίιvω στο onoin βρίσκονται 
όλες οι κινήσεις, με rη μψφίι κοuιιnι6ιv: γιn 

το κόθε Μ αvαγράφe1αι η κivηοιi σσς 

στην μπόρα nληροφοριώΙ.>. Ολu αυτά, σε 

σvvδuααμό με τn θαυμόσιο ατηοιμο τωv 

εικόνων, πρσσ.~ί:ρουv έvσ υπεροχο σuνο· 

λ<). 
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!t yιVΙI\i~ •pομμt<; τώρα, το Κu!Ι ΙΙUζ 
αφηα~ ~ u μιu uκu;.ιη QQιJό άι;κυVΟ<...,. όχ 
τοσο για !"V ι-nόθεση τοu, c».ά για τιςνεε<, 
,ι;,,r nno π•rιi');Ft. ΔΙΝ μιλιnι• ΦU<J1κu YlU 
ΤΙ) οmnτόλη χrχιιμnτω\' >101 fiKOV\JV. Γn f· 
χιοιψt πιο τόσα <Ι\1\tηθίΟξι, no~ θσχριισοτιί 
vιι οοiψι κάτι 001ρόχειρο• αnό τηv Εχχοs 
γισοο μιίvουμε όφωvοι Π όντως αοτό ηοΙ) 
""' ίμιιve είvσ1 η nρωτοτunία. Να μου το 
θι μrΗείτε, ο πολΙούχος των Γ άλλων nρο­
γpnμματιοτωv ιίvσι σiyouρo ο Κίιρα; Γ ρο­
vόζrς 

9.& Ql~ . i 
ΓΡΑΦ Κλ ΕΥΚΟλ!Α ΧΕ'ΡΙΣΜΟν 

9.1 ι. :~ 
HXHfiΚA l:ΦΕ ΓΕΝ Εt-ΙlΎΠΩΣΗ 

τ ο r v S~O' ... 01"VΙστατcΙ C"O να ΚU\If"'E 
f f!.)( ητοκσ. ΤΟ ι j"IO ·~u "(.(η; XI'I1"'.ΙJ­
'!01W'.ιtOC δ1αφορο μ~·αοcrικiΙ ι- ~ Σ••ι 
η ηn1t '11 rrι tt n•JΙ κοι xv fi 

1 ι 1-<ιιn th~ gaunιι~ι χωρΤ ~'" tοποο.ς ιi 
ποιιε, nι φίa χομμάτισ. Το nρώτο "ψιl\ιη.ι 
fkιvει ταξίδΙ πάνω οτο υγρό στοιχείο, χιηοι 
)IUΠOIWVTOΙ, lxιver([dftS, tαχύnλοα, <J'OU 

ιFρ Οιιλσιισης κο ι φοuσι<ωτό. 1\iιθι iνu αr•ο 
•ιι• • ·χι ι ι6κnτερu Χ'Jρα>~~rrιιmκα fτο, 
ι< lιO\ι>rcrafts ει~σιδίισκο) -ι vα τα Ι<ΟV'μ()­
λαρeτι ιΙ'ΙrοχύΠΛοοέiiΟJβξΒαιαnιλ ΥΡ' 
να >U ιωι ικ)Ι> ηίλικrα, •α ΟI<Οtτερά><•ο 
ι '-'Cι yp γοιχι" τι '!αiρ\ιοι'Ι; κί.ε σ-~ ατιχ 
Qi • <'""στα QΟΟΟΚωτά σα, 01<ΩQrl κοβξ•ι 
~ίγο ΙΙΧvΤ'}Το~οιnαιρvcτc.ίτmκάnοιαανα 
OG. 

Η :ιιτ οτηv οποiα διαδροι,αnζετοι t() 

.t.Οι ογώvωμο αnσπλaτ<Ιι από διάφορο Ε 
"ni>δω. σημοδο~rες. οοοβρu_χιcς μηχ<1Vf<; 

Είδος ΑRCΑDΕ Υπολογιοτης ~ΡΕCJRUΜ 8 AMSTRAD 8 

COMMODORE. ATARI ~Τ .ΑΜΙGΑΜορφη ΚΑΣΕΤΑ/ ΔΙΣΚΕΤΑ 
Κατοο~εuαστής OCEAN Διαθεοη ARCADE ι TD 

τ
ο Run ιhe gauntlel ei\οσι μια ιδFn 
δαvεισμένη από έΙια σyγλικό τ.ν. 

Shnw mηv πρσιιματικότητσ, ~v 
:-ρόκfιτm για ένα μόvο nmxviδι, αλ 
λο γιο τρισ δισt)Ορεr1κά r.αιχviδισ or 
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(no" ()ημιουργnύν fκρήξΕις, riινω στις ο 
ποiες σuιήΟως πΕQτετΕ) mι, ψικιικά, ~•rό 
Οι σημοδοi:ρες χρηοιμ~ύοοv γιο vα ορσθι 
τούv τη11 πορεία οας οτηΙΙ πίσιu. η unuiu 
φσίvιrαι ιαιι cπ έvο χάρη). 

τ ο δεiιτφο χομμόn θvαιλιγότφο Ι)γpό, 

ω ' '' nστ~ )., το.ιJ).CχιστQ1 rι ιόrο 
Lκ. ()I) ~€tιΌλJι!}(J6. λ.'}ι•πι rtJ 

''i'ιl και ~ t" 600κa.\Q ""ntφ/ 1\<tτι:i 
ι ι ( J(ΟΙ ffiJ efmpiotY.•μt τη )('ΟΜ'Α 

ιο ιιtιι\.Αeι tιιιαι n<Vύ σιψn(tθηr•'fΟ 

~.ιn ~·'ι bια χrμστιζε-ωι '!f 1ιωμιι"ι~ η ι 
ατι τύποv μι'το-~ρα;. 

Οbηyι τι τwpa eitε "mete< r>' no ΕΙvαι 
nc)}.. '1 )ηγορα. ΕΙε ubuggys\'1, ;-~ε :ναι Ο 
nλυ γρ<Jvopo m:.τοι<ιvητά~<m ι\ό.; οτό;ιαu, 

tιτ "qLod•"nou<Ιvoιyρiit-orao ο"'vητο 
κιιι ι;σαρwνιπόιtων, <iτ< "s"p~r cats"no~ 
είvιιι rιμ<;>iβi<Ι 0)(1\ματσ μ<. έξι τr<ψιi1ς 

Ο δr>όuο~ ~χει αvηQόρες και κατηQόrε(, 
no1· μφσviζοvται πολύ ρεaλοοτοκό, ακομη 

κω ιη ,,, Spec!ruιn, κnι φ.,σικιΊ τα υnόγFιυ, 
πλ ον, ιιιιχrιvήματο nοιιδημιοcργοί•ν fκρη­

'f.fι~. π<ιvω στις οποίες nέιjηιτε ιιχξδόv ηιι­
"''' μδ\1('\εσείς κοιποτέοι ωmputer-co~•rol­
led σντ ίπaλοί σσς. Η δο-αιτησiα είvαι τοuλα­
~1σtον οκαv6ο) ώδης. 

ΤVος. σω τρΊο κομμάτ>. r.ρfιm \'0 τρί 
χετ• """"" cπ έvσ i,όφο αnοφει:γοvτuς ης 
λuκο~βιc μι Vfρό, ισορpοπώ•;nς πόνω αι 
χορμοuς nou γ/Jστρύv;;, σκαρφαλιί.>νοvτσι: 
οι δίλτιχι "αι, QIJOlκό. αr.οφεί.ΎΟ\Π'Jς ης 
σψnοθrοτmrς ~κpή~ς. 

Σε t~όΟε nοοχνίδι, nοiζετε το uγωviσμυτσ 
ΟΕ γκρο" π τωv τριών, και ><όθε γκρομn nπο­
τtλεi rαι από τυχαία εnιλεγμέvα αγωvίομιι 
τ υ. Αν σι κάποιο από οuτό έρθετε τιλιuτuί 
n~ σε δ~(J από τα σγωviσματa, τότι g,Ιme 
ov~r 

τ <Ι γραφικά (ίV(!! όμορφο σχεδ>ιισμέοο 
και τα sprι!"' το ίδιο, εν<;.-><fιθt sprite FXfΙ 16 
frames Ο ήχος. mΚτως-. θα μπορώσε 110 

ιilιcr. καλtτιρος, Νώ, (111 ;ο r.Ql~'\ιiδι ηtQ\; 
λψJ πιο tύt<ολο. θα -:ro ~κπμοuοuμr. Πα 
vτuιι, το "Run t!Ιf'gaunιlet"' εivαι rvo ωρmc 
ποt)(Ιιinι, πuυ uξiζιι 110 έχ~-η- 01rη σuλλογη 

t'JOC": 

Ποειδαμε oεSpectrυm. Amstrad και Aιa­
ri ST. Η οθ&vη rivαr .από- Αωτί). 

Β.? 

?.& 
HXHriKA ΕΦΕ ΓΕΝ1ΚΗ ΕΝrΥΠQΣ Η 



Είδος GRAPHιc ADYENTURE Υ~στής sncτλuι. Ιιmπ:­
cοιιοοοRΕ.ΑΤΑRΙ SY.AIIGA.PC νο~ ΚΑΣΕΤΑ/ ΔΙΣΚΕΤΑ 
_____.:.;i(.:::.=:;:~υαστης GRANDSLAM ENTERYAINMENTS 

Διόθεοη GREEK SOFYWARE -

I 
nιcrnatίona! Reo;cue Τ eam. κωδι~ός 
Thunderbrrds.. έκρηξη σε ορυχεiο ... 
ιιvθι:χικωρί>χοι nαγΊδεuμένοι. . ΙΊπγαi­
\'00\Ιf σιιί:σως! 
Κύπως nσι θα pποροiισε vα ήταν Ν 

μήννμααr.ό τηvΟjlόΟΟ Thurn!erbιrdsnρuς 
τη βάση touς, στην nρώτ η τους τουλάχι 
στ<>v αnοοτολ~. 

Γιο τοuς μη έχοντες γνώση, η ομόδα 
Ttιμnderbirds ει\ιοι μια ομc!δα που σκοπό 
εχ11ι vo βοη{jάεt όπου υπάρχει αvόγκη, στην 
οποία μπορεί vα ουvτρέξει. Η ομόδσ δισθ< 
τe έvov 111αvό αριθμό σκαQώv pε δrσQΟρε· 
τικές ικανότητες, που μnopoύv va πάνε 
πρακτικά αποοδήnοτε. 
Και τώρα στο nαι)(Vfδι. Το παιχνίδι σnο· 

τελciται σnό τέασερκ; αυτοτ~iς σnοοτο­
f..ές, όnως περίπου το Batman 11. Πλην ό­
μως, δεν μπορείτε vα nαίξετι μια αnοοτολή, 
QV δεν Exεtt τελaώσΕΙ TfiV προηγοίιμεvη, 
γιατί θα ιφέnει vα δώσετε έvαv κωδικό, του 
οnοιο φυσικό προμηθεύεστε (ltO τέλος της 
πpοηγούuενης. 

<Ά τ(ιισεριc σnοοτολί:ςεivαι }((J)'ό ιmρά· 
διάαωοη ανθροκωρύχωv anό το βάθος ε 
vός ορuχεiοο, αvέJ..κuση εvός nuρηwκivη 
του υτmβρυχiοu σπά rov πάτο της θόλοσ· 
σσι:rαwκτηση κάποιων ιδιαίτερα σημαuτι­
κώv t>ιγρόQc.οιv που σποι<αλύnτουv την 
ταυΊότητσ των πιλότων των τhuιιderbίτds 
και τους ι<αθ\οιούv ί:ται εvάλωτοuι: στοος 
εχθρούς τοvς (γισtΊ txow όρσyε;) και, Ίέ­
λιχ, σταμάιημα τοο τρελοu εmσtήμοvα 
Hood, nou αnειλεi vo σvαnvόξεηοv κόοpο 
με έvα θ•pμοπuρηvικό πύραυλο 60 τόvωv, 
av δεv τοu δοθοw αιτιριόριιπFς εζουοί~-ς 
( vα Ενο~ καλός λόγος για vσ (χοοv Ε· 
χθροός). 
τ ο gameplay κάθε arιοοτολής είvαι μια 

σιιρό αηό παζλ nου πρi;ηει 110 λυθοiιv -nο­
λiι κοvιά στο Τrπaιtιeχ: ελίγχrτε δiισ χα· 
ρσ1(Jήρες,Ενοvκάθεφορό,καr μτιορt'ίtε\10 
διαλέξnι αvά πόσα στιγμή nοιόv θa κιvεί· 
τε. Κάθε χαροι<Ίήρσς tQοδΚιζΕται αρ)(1Κό 
μe δύο αvτιι<ειμεvα, αοό μια wλλογή έξι. 
11ρίnει φυσικά vα διαλέξ.-τετα mo χρiιοιμο, 

ΠΡ<"<iιrι~ !"" '"" l1QI)'1Ii6t ποο l/o 
οος Οvμιοι-• ιιμι;δρά (mf> g;ιπ•,,Jay) 
ro Whtnt nm._, ι.Ιιιικf Slι/1. 

t:'ι'Φ λσ '1f""τιi οοφό ~ .ιρh.ι: 
.tt/ventιιrt•, μι Ct.ιπκολπιiτmκcιιν,· 
~ Κσ μf/1' ξqeσπΕ rηv 
"ΙΙckτυ )"JJ το .rorerι.:ιcι, Ο Κ,: 

Σ την r-σρι1U θα βρriτε και άλλα αν:τκr' με­
να. uλλά και θοvόuιμες ιιαγίδες, ιις οιιnίες 
ιτρέπε- vα μάθετε vo ξtnερνότι; τις δίι<α· 
τοuλάχιmοv · ιφώτες φορές, όμως, Οσ 
δουλέψοiJΙΙ ικCVOIIOI1]1'<U 
Το vo χuοeτε διv εivοι ιδιαiιιρο εύκολο, 

tι<τάςαπό τηvrρωτηniιτω.όrιnr μ;-:ορε τε 
vo xuonε ομέσω~. λόγω ι ης σveρχάμi'V1)ς 
οτάΟμης rοιι vεροί!. Γιvικά. μnopεrc. vσ 
ηεpοφέρrοιε με ασφάλΕια, εκτός αv nρο. 

σnαθήσπ~ vα ΊφΟχωρήοετε προς τη λυση 
ΤΟU11ΟΙ)(Vιδιοίι. τ ότεσiγοuρα θΟ συμβεί κά· 
τι γιο ΙΙU ιάσεtε. 
Με aρκnούς nολύ.πλοκοvς γρίφους κοι 

ικσvοnοιητικά yρα(>ικά. το Thundeιb1rds 
θο σας κι:ιστi[σει ουvτρο<:>ιό γιο αρκuδ 
καιρό. Πριν ι<Μiσουμε. vo πούμε ότtτο nαι­
χνiδι δiveτοι -mov αγοραστη μσζί -με μια 
κοοhα, nou nεpιέ.χει τη μοuο•ι<ή τωΙ> 
Thundeτbirds. · Ετ01. ενόσω παίζετε, μπο­
ρείτε v' οκοι)τe τη μοuσική σο' το $1freo 
οο, {ίο εiδαμΕ ΟΕ Specιrvm). 

Β.Ζ 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟΥ HXOr 

Β.Β 
ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ 
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COMMODOLM ΚΑΪΕfi•ΔIΣΚΟΣ Κ1ΙΟΟ<εuαστής US GΟϊΓ 
Διόθεαη ARCADE ιτD 

··Ι Ρ ' ~v ΟΥΗΟΙ e.9 

Α ΛfΚΟΠΟΥΛΟΣ 

γ.οέwποιχνiδι vεσε\Ιiιρiοl'οJτοσwειvιά 

μe)ο(Ηrpώτη φορά οτ~vισ rορία τω~es· 

τσξιδεi!ΕτΕ αvό ti)ΙΙΙJψήλιο ιιαι δέpiiWfr ιιe 

τοι'<; :romκoiJς .. άγ{J!Ο\,'<; Τ ώρα, 9σ μοu 

ηιiτε, μα OGtό btv ffiJoι ηρωτόrurιο. JO t 

χοιο~(ανοδε Αγαιπιτc3 μι>ο:,αι;τάδενεχιι 

Κ<ψιliciσnολ~τωι;σημασiα. τ t) ΗΚΜλn:Π<ΙV 

θιωριcίτοι οδιύδο)(Όζ τοΙJ Srrρ~l Fίgbter, σv 

και στηv oooio δεv fχει no~ λά διcφορπ κιi 
nρcjyuaτα CΙΠ' ΤΟΙl J".ροι«ΠΟ)(ό W\1. 

Αρχίζnι λοιπόν σnό τη Μiισχα, όπου α 

vιψετιιJπiζι ι ε έvα aόντροφο και το μαλλω· 

ρό σκύλο τuu, κο στη συvιχrια m;yoivnι 

σtο Affi>ιrerdam, όnαι; t«n σvτσλλάοοεtε 
φιλοφρουήσος με δΟΟ πολύ εuγενtt(ξς (και 

ευτραΦΙ;ίς) 5~σποινί&ς. 

Καιη ζωή σuvεχiζεισι κάπως fτσι. Πσίζο· 

vτσςι\σνεοςrpωιη ψορότο ΒΚ~1. emσημοi· 

,..., δύο πρόνναιο: 
α) rαψavται.ιτικό backgrourκlgraρhic~ του 

και 

β) TQ'f!Ooo ttκ~.o Eii>Or vu ξι>λοφορτώσrι 
rouςΦiriNλouc. Πρίιγματι. Φσίvεtαι πως η 

lJS ()oJd δεv εκnαi5εοοε ΟΡΚΗό τους κΟ· 
κοi>ς της στο ΗΚΜ. · fτσι, δοv χρειάψσι w 

είστε:και τόσο "kι1lin9 machine" vιαw rnι· 

(Jιώσ&~ 

Ηλοςηόvτωv, τσnωχvi6ι<χει πaλul\cιM 

cont rό1, όπως άλλωστε και το Street Fighter 
·Ε χετε στrι διάθrοr'ι σας nς ίδιες κιvήσεις με 

το Street Fιghιer, εvώ τα γραφικό {spntes, 

background gτaρlh'cs κσι ~nιmaιion) εivo 
οοφιίις πιο n~\10. Μια πολύ Ι(αλή ο 

γοpά y•o τοι>ς φiλοι>ς των buαl' em up ga 
mes. (Ι ο εiδομe oe Commo<Jore 64 και Spec. 
trum. Οι οθόvει: είvσι από Commodore). 

ΑΝΙΜΑ.ΤΙΟΝ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝJγc 
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• τ ώρα μπορflιε και εσtίς 
να αποκτήσω μερικά 

απ' τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ' το σπίπ σας. 

ι Κάθε μήνα στις σελίδες αυτές 

θα βρίσκετε 
μερικά απ' τα καλύτερα computer games, 

τα οποία μπορείτε 

να παραγγείλετε. 

ι Πώς? 
Απλά συμπληρώστΕ 

το παρακάτω κουπόνt και σΗίλτε το 
στη διεύθυνση: 

• 

Πpot; Περιοδικό PIXEL 
Λ. Euyypoiι 44 
1174Ζ Αθήνα 

Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 
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KICK OFF 



'ΑΙ1\vίδι φαίνεται aπό ψηλό, όπως 

:rιαμε, α οχeδισaτής των γραι;η· 

"""" δεv είχε μεγάλη ευχFρeια vα 
':'Χfδιόοει spήtes με πολλtι: λεmo­

;ipnrς. Επίσης, το αvθρω..,άκιο εi· 

...:n αρι<ιτό υ•κρό, σuτό οιιως &ν 
fV(Jχλεί, γιατί του δi~~tοι ταχύτητα. 

Π. •λύ καλό και πολύ γρήγορο ιίvαι 

και το dήίηιαtίοn. Ο Dίno Dini (κο­

~κruοaτής του K1ck OffJ ί;χει 
cχοοιι μεγάλη O'JII(Joiu ~τις μικρο­

.mτομtι>ιιες, που κόvοι;v όμως το 

nροyρα\Ψ(Ι ρrολισ11κόιeρο. Ας 

I!Ούμε, aτις ψηλές μπαλιές rι μπάλα 

μ>yaλώvει πολύ ομοιόμορQο, ή στα 

ακληρό μαρκαρίαμοτο, όταΙJ οι 

παiκτε~ πέι;πουv οτο έδαφος, ση­
κωvουν τα χέρια ior στu(. Σοραβά. 
κοο) E~<fi\'0 rιόvτως που eivo1 yξ· 
yοvός tι\101 nως unόP)(OIN αρκετό 

διαΦΟ(JιtιΙΙά spJ'ifρ ~k,, nρόyμο 

ποιι οημοίvεΙ nωc 01 κινήσεις Τι.!V 

ποικη~v ε\vαι :W)λi> ΦΙΚJικbι,. 

· t::xoU!JE λοπiόv tva συ116υυσμό 
ypήy()ρc}ι>animaoon.srnooιhscrόl· 

-----~----~--·-

~\1. ~[j'\J} Ιίιφ . ,_ .. 

J ~~ · 
. . ;,,; ~- · ~ ·. . . 

Anco, αλλά ι σ σiιστημu ι ψ; δεv f· 
ΧfΙ το yvwστu πμuβλiιμυ ι α nou ci· 
xov το μεχρι τώρα ποδοοφαιράκιu. 
Οι παίκτΕς οπρώχvοuv τηv μπάλα, 

nρoc την κmFi1θιΙΙΧτη που κιvοc· 

\1101 τ() ..,ρ.;.ι~ιι) nρoijnoθέτet 

πως δcv τηv σκοuμπά•·r ουvFχώι;, 

αλλά κατά διαaτήμιιru Η ιmάt.α 
ακολουθεί τηv κατriιθι>vση nοηεiχε 

ο nuίκτης, ηιv ώρωιοu HJV i:σnρω· 
χvε Λv ο nαiκτης αλJιάξει nορείο 

κpτό το δtάατημο rιο~ δe~ fηv α­

κοι:μπάει, εκεivη ΦUOJ!Cό &v~ov σ· 
κι~ε·Jθεi. Αυτό μπΟόtί vu σας φα~ 
vεται κάπως δiισκολο, ολλir όrov 

μάθεtε τQ κόλuο μrιόρεiτξ να το 
χρησιμοποιείτε yια vτρίμnλες, 

npoonoιήocιc; κ.λn Av αι,τό εξα­
ι<ο/.οuθεί vc σαςφαivmιι apvηnxir 
στοιχείο, μπορώ ιιο π!!ό9θ~σω ποιιι; 

κάνει το KiCk Off ακόμη ~κiπε 
ρο. Αιτορfiτε; Δευ θn 'n(>fnε. Φα· 

vτάζομαι ntιιι; όλοι σας κόnσιά 
οtιyμή θο έχnε ηaif,FΙ ποδόσφοιρ(), 

ΣκfΦτξiτe λQΙΙJόv το εδiς: όταν τι;ιic 

&ng ιια: !;!)nte&. Κκ:k 
Ofl :·':J~>α!~~J<J·t•!i'j 

πiο~απ' 



δtnδρομές un' 10 κ•νrρο ως ης 

όlψt\ 101> 

Σημπvηκό ρόλο 010 nσιχνίδι θο 

ποίξει tvσ κόκκιw κουμπόι<ι non 
f!ρiσκcrαι rnάvω σm JOYSiick σα<,. 
Οvομόζεται fire κοι πολλά ινδκιQΕ­

ροvτο ηρόγματα οuμβαίvουv όταν 

το ποτό τε. Ας τα δούμε μe τη ΟFιρά: 

ο) Kόvεtt πόσες. Οταv έχετε την 

μπόλο οτηv κατοχή σος και • προ­
σeξτe · Quτή δεν βρίσκεται οτοv σέ· 

ρο ήδεvαvαπηδά, σv κρστήοeτε ro 
fire nσml'ί;uo, οποiκτης θο .mατή­
σε•• τηv μnάλσ και θα οτσματήσεt. 

Σηριhχνειε ro joystιck προς τηv 
κατtΟΟuvση nou θtλεlε va πόει η 

αει προς τοvκa~'!Ίvόr~ 

1\) Κόνιτε σοοτ Α" έχΗε στην κα­
τοχήοοςτη\'μnάλοκαιοttλάηατη· 

σm το fire (χωρ!ς vα τοκρατήσετs 

tισtημέvο) Οο '{iufι ΟΟΙ"" Το οοuτ 

αυτό μπορεί νο ~i~ w\ό ή 



i:=h PERANTONIS 
r- groUP 

COMPUTER EDUCATIONAL CENTER 

ελάτε οι ο group 

-tb11πιτυχημένων ••• 



ςonlrols. 6α ι\f!~λα vu ιηισημάνω 

τrι φuβιpιi σvτcmόκριnη nου ~xouv 

τα &pnles υιι1, διστσγtr, τοu ιοy· 

stkk · Αλλωσιt, χω,:.ιίΙ, αuιή Οο η· 

τuv ό.χ.pηστα τα υniιλοιι ιu καλό 

)(αpαlffilpισnκά του πσιχνιδιοιί. 

ΒΓΑΙΝΟΝΤΑΣ ΣΤΟ 

ΓΗΠΕΔΟ 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ Α Τ ARI ST 
Πρωτοείδπμι το Κι'" Off στον 

Alarι και το πρώτQ πpόγμα που μσζ 

έκονε εντύπωση ήταν ο nολύ λιτό< 

οχιδιασμός τι": yηπί:δοο. Απλέ~ 

t γριιμμίς; δfv υπαρχοuv καν ο κ(ι 

κλι.ιc. "1ς σίντρας και τα ημικύκλια 

τωv ιι<ρ<οχώv. Αvτό ξι:νιζιι λίγο, 

αι;ιuύ ιιΕr>ικ~ς φορές δev ξίpας σr 

πιιιί'ι τοη γηπέδου βρiσκιυυι και α 

\10\ kι\ζrοαι \10 pi)('ιeς nολύοοχνίς 

μστιrς στο sςanner. 

Ωστόσο, uπάρχυυv full bordt>r fx 

1<0ι η τιτχύτητσ τοu 'Ι(!tχνιδιούeίvαι 

εκ nλη κn-κη. 0οο και αv ΟΟζ 

~ φυivιιαι αniΟσνο. το παιχνίδι είναι 

yμιιyορότφο στον Atdn ση· όη 

στην Λrnig.J. Στο lnτematιona! ιπ 

• ~ιΕΊο, όταν nυίζιι~ μι ιοv Ι>nολογι 

οτή, μερικές ι;ιορί:Ι, δev βλίπηt τ1 

μπάλα. · Ετσι, η πρόθεση του προ. 
yραμμοτιοτή γίνεται σαQής: θοοιά· 

:;ω nς nολ;·.ές λεπτομέρειες και ><ά 

vω το πσ!)(Viδι γρηγψότερο. 

Προσωπική μου ύnοψη είναι όn 

καλά ίκσvε. τ ο Κιck οιι στην εκ 

δοση γιο Atari φτάνει σε πολύ ψηλό 
εrιίnεδσ από6οοιις και Ρfnλιστικό­

'Ι)τσι-

Να ηουμε εδώ μερικό σημεία, 

στα οηοία διοφi;ρ~ιτο nαιχviδι στοv 

Atan. '\ογω τοu όιι δεν ~ -ι'φχοuv 
ημικί:Κλισ nερκιχωv, ότmι ο πσί· 

κτης nnς βpiσιωυι οε ι<όrιοια λο­

γικ!] αnιlστσση un' το σvτiπσλο 
τέρμn, τότε, στην κορuι;ιή της οθό­

νης εμφανίζΕται Ενα όιπτρο uημάδι 

• 5 · 3 · 2 (όμΙ>vσ · κέ\Ιlρο . εηίθεση) 

• 4 -4-2( • . • ) 

• 4-3 3( •. » ) 
• 4 2 4( • . • ) 
Αvκσι το44-2 μαζί μετο4-3-3 eίvσι 

τα πιο χρηοιμοnοιημέvο, εσείς 

μπορείτε ν σvσκσλuι:ιετε ει<εiνο 

noo σος ταιριόζει ηf~σοότερο. 

KICK OFF 

Λοιπόν, ήρθε η ώρα της αλι1-

θεtσι;. 0: ~άδε<; παρστόσσοvται 
στο kέvrpo τοι> yrτnHιol), υπό ~ις 

ζητωκραυγές του κόσιιου, Στο ΟΡ\· 

στερό κο• mάνω μί>tιος της οθόνης, 

uηάρχει tνσ μpφό sc;ιnner μιφο­

~~-;~~;j: =::::~~ το>.> γηπέδου. Ekεi μnΟf)είτε 

nou δεί)(\1\ τη θίσn τοu τέρματος. 

Επίσης υπάρχει sρeech και στα Φά· 

Ι'Ιvλς κσι στο πί;vσλ τις (έναντι μόνο 

των ηέvσλτκ; της Aιτuga), ενώ 110· 

ρστηρείται κσι μια αξιοσημείωτη 

vo βλέnπε τ•ς θeοcις τωv οοικτώv 
σνά πόσα στiY!Ui. Οι ησίκτtc Qr.ξl 

κονίζο\71οι με κοuκκi&ς nοΙ>tχονν 

ιοχ~ματηςΟjkίδοcτQ<.ιi;. Εrιi<ιικ, 

οιο κc'πt;> μέριις της ο&Ιόvηι; ιιnόρ. 

1\ε: !'ι;:ι ι:ιρ •ζόvπσ. γραμμή, πόνωc 

~-OllQio εμφσuιr οvτσι δισφι>ρ<r 

διαφορό στο conlrol, όπου uπφτε· 
ρεi ο AΙari. 
Και πάλι nροσωr.ική άπΟψη: το 

παιχνίδι στοv Atan f! ΧΙΙ κο/ . rερο. 



... μια απόφαση για το μέλλον σας 

Ο Όμιλαι; Εκπαιδευτικών Εταιριών ΠΕΡΑΝΤΩΝΗ με πείρα 37 ετών στις ειιιχειρησιακές σπουδές και 

με χιλιάδες αποφοίτους σε Επιχειρήσεις και Οργανισμούς, μπήκε δυναμικά στο χώρο της Πληροφορικής πριν από 

6 χρόνια με την δημιουργία τοu COMPUTER EDUCA τJONAL CEN~ΈR. (C.E.C.). 

Το C .E.C. παρακολουθεί τις ραγδαίες εξελίξεις σε διεθνές ειτίnεδο στον το~ι έσ της Πληροφορικής, σuνεχώς 

προσαρμόζει τα προγράμματά τοu και εκσυγχρονίζει τον rξοπλισμό τοu, μc στόχο την άρτια 

κατάρτιση των μελλονηκών στελεχών της Ελληνικής και Ευρωπαϊκής κοινωνίας. 

Προγράμματα σποι>δών πφιόδοι> 1989-90 

8 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΣΤΕΣ Η/Υ 9 μήνες (700 ώρες) 

Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα BASIC, ASSEMBLY, COBOL, FORTRAN, RPG, PASCAL, 
Αρχές Γ ενική ς Λογιστικής, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εισαγωγή στο ΜΑΝΑGΕΜΕΝτ, PRO­

JECT. 

8 ΑΝΑΛ ΥfΕΣ ΣΥΠΗΜΑ ΤΩΝ 9 μήνες (700 ώρες) 

Γλώσσα C και UNIX, DATABASES, SYSTEMS ANALYSIS, DATA COMMUNICAΊIONS, 

ΔJKrv Α, ACCOUNΊING, COST ACCOUNΊING, PROJECT. 

8 ΛΟΠΠΕΙ MHXANOΓPA.JL\fENOY ΛΟΠΠΗΡΙΟΥ 8 μήνες (550 ώρει;) 

Γενική Λογιστική· Λογιστική Εταιριών, Φοροτεχνικά, Ελληνικό Λογιστικό Σχέδιο, Εργατικό 

Δίκαιο, Εισαγωγή στους Η/Υ, Γλώσσα BASJC + PROJECT, PROJECT σε SPREADSHEEΊ. 
Πρακτικό γραφείο με τους ΟΡΙΖΟΝΊΕΣ της Computer Logic. 

8 ΧΕΙΡΙΣΤΕΣ Η/Υ 2 μήνες (70 ώρες) 

Εισαγωγή στους Η/Υ, Λειτουργικά συστήματα (MS-DOS, XENIX, PC-DOS, SSP) Πακέτα επε­

ξεργασίας κειμένων και λογιστικών εφαρμογών, SPREADSHEEΊS. 

8 ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

LOTUS 1 2 3 της LOTUS Deν. CO., FRAMEWORK της ASHTON ΤΑΊΕ, WORD­

ST AR 2000 +/ 3 της MICROPRO, VOLKSWRΠER DELUXE + της LIFEΊREE, 

WORD PERFECT της \V.P. CORP., dBASE IV της ASHTON ΤΑ ΤΕ, ΟΡUΟΝΤΕΣ 

της COMPUTER LOGIC, FASMA 2 της SINGULAR, ΔΙΑΣΤ ΑΣDΣ της COMPUNEΊICS. 

8 ΤΑΧΥΡΡΥθΜΑ ΤΜΉΜΑΤΑ DΔΙΚΕΥΣΗΣ 

BASIC+PROJECΊ, COBOL +PROJECΊ, PASCAL, FORΊRAN, RPG, C & UΝα 

Η πρακτική Εξάσκηση γίνΕται σΕ MINI ΥποΛογιστή IBM/S-36 

MINI COMPACT 5363, σΕ PS/ 2 και σΕ σι>μβατά ΑΤ-ΧΤ. 

Ειδι κευμένο εκπαιδευτικό προσωπικό, άρτια οργάνωση και άριστες κλιματιζόμενες εγκατnστ{ισει~. 

fff1 PERANTONIS 
~ grouP, 
.............. ιe~ .... 
COMPUTER EDUCAτJONAL CENτER 

ΚΕΝΤΡΑ 
ΕΛΕΥθΕΡΩΝ 

ΣΠΟΥΔΩΝ 

ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 9 & ΠΑΤΗΣΙΩΝ 3617073 • 3645301 · 3645294 · 3621842 



evδιaΦi>povτu rιράyματα, ό!Ιuκ: ο 

Η ΕΚΔΟΣΗ ΓΙΑ AMIGA 
Μ τα nnl 11 πpoo~μtv version 

(0 11.1 γροφτκά) έχουμε στην Amiga. 

Υπάρχουν •λι!<; οι γραμμίc και οι 

κυιV οι τοο γη εδοο, το τέρματα εί· 

1101 <)ηαyμένο κσλuτερα, uπopχoov 

bτοφημιοηκό sf3nds ί:ξω απ' το γη 

ηWσ και το χρώματα είναι πιο ψι>­

σ '<1 Εnίοηι:, τα spήtes ε 111.11 αρκε 

τα μιγσλί'trρα κο• στο κότω μέρος 

της οθόνης υπάρχει μια ορτζόvτια 

μπάρα, nοι &;ίχνιι τα χρόνο κατ 

FioάQoρa άι α στοιχεία. 

Ομω.; το nοιχvίδι εί ι σαφώς 

πιο aργο εδώ και τα controls λίγο 
πιο .. < στοούμnuλο•. Επ;οης, 

sp.>ech υπ . •. ιμόνο στο penaltιes 

• Αλλιςfj.τσn<έςδοοφορ c, μeτην 
έκδοο1 γι() Atarι, δev υπάρχουν. Βέ 

6οια το nόιχvίδι μπορεί vn είναι πιο 

'ργό απ αυτό του ST,&v πούr 

όμω< vo είvοι το γρηγορότερο πο­

δοοQσιρόJ<ι που κυκλοφορεί yια 

Amιga. 

Av Εiστε φ λος του τ χ ,ηκού πo­
δooQOipou Κ(Jι θέλΕtε vα ΒόλΕtε 

τrιv μπάλα κάτω και va naifEtε με 
ιtολλούς σwδ\)(Ι()\J()Ι)ς 1<aι πύσες, 

WπΑΠΑΕΥΘΥΜΙΟΥ 
ΟΠΠΚΑ- ΦΑΚΟΙ ΕΠΑΦΗΣ- ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΚΑ 

Για σας που εργάζεστε ή διασκεδάζετε 

με τα μάτια σας, σ έναν computer ή 

σε μια τ. ν., εμείς έχουμε τη λύση να 

σας τα προστατέψουμε, με μια νέα γκάμα 

ειδικών φακών και γυαλιών. 

Έχετε δεν έχετε πρόβλημα όρασης, το 

έμπειρο προσωπικό μας είναι στη 

διάθεσή σας για κάθε πληροφορία. 

τi>τε θa σο~ ιrρFοει η έκδοση για 

Aι11iga Αvτιθπrι, οι φίλοι ι ου γρή­

~σραι• ~iPOu. με~~~ γρήγο. 

ρις εvαλλαγξς κο τκ; ~ο<)vικές α­

ντmτθέσeις αστραπή, ο· 
σουv τηv AtJri version. 

ΑΘΗΝΑ: ΧαλκοκονδύΑη 1 και Τζωρτζ 8 (ΠΑ. Κάνιyyοι;) ΤηΑ. 3616583 

'----------ΠΕΡΙΣτΕΡΙ: Ερυθραίαι; 3 και Π . Τσαλδάρη Τηλ. 5724179- ------- --" 



•άποιοc άλλοc, με το που ο· 
.mάτε τον σντiπολο, βγόίει 

το. Φυοικό δεv λεinουv και το 
ος οφυpiγμστο. · Ετοι μερικές 

')Ορές μnopei vo κερδiοeτε κάποιο 
- ~ιο άουτ και vα δείτε τον avτi­
'XIλo vo το εκτελεl. Κ01 το κακό 
Ε:.ΙDι nwς, άσο και va διαμαρrι)ρξ­
-e. δεν πι:ιάκeιται va σας ακοοοει 

8;. 

~ννιίι διuQoprnκά uημtια, ατu ο­
ηuία μnvpείι ε vu ιt]V κλω ι uηuιrι <, 
δivοvιίις τt]ς ψυ<J>κίι ι' υvίιλυγu 
Qάλισο. Στοntναλη rώρ\), ιομόvο 
nυυ ~χ~τε vu κuνοvίσcτc ιivαι ιο 
ίιΦο<, κuι η uκpιβri<; κατcύθυvαι] rι~~; 
μnόλας. τ ο &Utepo καvοvίζιtuι 
σιιόίva βfλοςnοu nηyuιvciμ_xι1uι 
οριστrρό · δεξιά, μπροστά απ' το 
σvι nσλο τi:ρμσ, και το πρώτο Ι<G­

νοviζετα: απ' το πόση ώρα θc κρα. 



Η ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΑΓΟΡΑ ΜΕΤΑ ΤΟ ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΤΩΡΑ 

ΤΟ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ, EINAI ΕΝΑ MHXANAKI ΠΟΥ TPEXEI ΠΑΝΤΑ 

Φιλική διάθεση και 
σωστή 

πληροφόρηση για 

όλους και 

ειδικότερα για τα 

νέα παιδιά που 

θέλουν ν' 

αγοράσουν για 

πρώτη φορά 

μηχανάκι ή 

μοτοσυκλέτα. 

Γεωργία Μόκκα 

ι ΥΑΜΑΗΑ ι TSO ι ΤθΟ ι LBSO ι DT SOMX ι CJSO (JOG) ι HONDA ι CSO G ι CSOC 

ι KAWASAKI ι ΜΑΧ 100 ι AR 50 ι ΜΒΚ ι 41S ι 51S ι FXSO 

μοτοσυκλέτες μοτοποδήλατα αξεσουάρ ανταλλακτικά 

ι!:::::====:= λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 40, Τηλ.: 8228775, 8228887 ==========~ 



* COMMODORE * 

' 
7 

8 

_!_!:) • DIIΛGON NINJΛ 
(ΜΕ~ 

11 (9) I SYREEY SPORTS 

ΒΛSΚΕΠΙΛLL (fF/1() 

* AMSTRAD * 
1 (2) ι IIOBOCOP-~'f 

2 (1) I ΟΡΕRΑΠΟΝ WOLF 
' 7 (9) I 

8 (81 • ΚARNOV ΙELEC'ΠOC DREAMSΙ 
9 (12) '-' __ S=AVAGE (FIREBIRD) 

10 (.) • ΤΟΤ AL ECLIPSE (INCENΊJVE) 
11 (11) • 

12 (141 ι 

ΜΑ TCH DA Υ U (OCEA!'!J.. 
DOUBLE DRAGON (MELBOU • .:.:RNΈ:..:::.__ 
HOUSEI 

- -~~~ rc'JliNfl. 13 (7) ι PACMANIA (GRANDSLAM) _____ _ 
..!.__ill_! 8U88LE BOBBLE 14 (18) Ι _ _ TEST DRIVE (ACCOLADE) 

(FIIOIRO) 15 (-) _• _ D_!IAGON NINJA (MELBOURNE HOUSE) 
7 (8) Ι ΜΛΤCΗ DΛΥ 11 16 (·) • TETRIS ..~:(M~IR:._::R_::::O::_:R:::.;SO::.:.Fτ..:..,)t__ _ ___ _ 

tOCEAN) 17 (·) _* _ _ ΜΑΤΑ HARI (LORICIELS) 
8 (3) I ΒΛSΚΠ MASTER 18 (·) • 4Χ4 OFF ROAD RACING (OCEAN) 

~~~~~lιi!ΛG~ 19 (·) • FALCON F-16 (DIGΠAL ΙΝ'ΙΈGRΑηΟΝ) 
.L!i.:MATΛ HAR1 20 (·ι • LOMBARD RALLY (1-iANDARI:-1 

(!.aocιLSI SOFΊWARE 

~~ 
10 (·) * 4Χ4 OFF ROAD 

RAC/NG (OCEAN) 

Πολλές vέες είσοδοι σra charts μσς 
αυτό το μήιισ · λόyω 6ιακοπώv 
oiywpa Mw ro θ(;ΚJιιβο των 
Arlιanoίd · Τ argel R~. κσιιίνα 
ό)).ο ιφόγραι.q.u ΟΟι κσrάφψι w 
μfivfι 11()\ύ ιrοψό ιπηv ιιψφή. Αυτό 
το μήιισ το Robocop τιαJ.εύt1 μι ro 
Operation Wo/1 γισ τη μσyJκή οουίια 
του Νο Ι. Το Σmτiμβρη θα lίΟΟμε 
το vικητή. Καλές 6ισκοπές. 

10 

* SPECTRUM * 
1 (1) ι ΟΡΕRΑΠΟΝ WOLF 

(OCΣNi) 

7 

_!_j9) I ΒΑSΚΠ MAS'fEΚ 

iOOiΛMICIΙMAGINE) 

_!_ (7) I OOUBIL DRAGON 

----'-~~ 
11 Η • τετκιs ~ 

Ι•Ιtιο!οοοΡ.~ 
ρο ,_,,, Ι<οο 

(\ .................... 
ι.a..-~ιι.ο""~ 
""""',_ιοι .. • ro&olri>J'n:..w.,.;oι.,. 
., ΠJ' r.ΑΜ&Ι JΙ>bo>uo.., «lli> ιι. 



n
ρόκεηαι για την Sbίt έκδοση του παιχvι­
διού, την οnοία περιμέvσμε anό καιρό. 

· Οnως 0110μεvόταv, τα γραφικό και ο ή­

χος έχουv υποφέρει λίγο, evώ υπόρχουv και 

κάποια προβλήμαια αιο vα εnικοιvωvείτε με 

rοος εξωγήι\10\ις, 011 βέβαια τους βρείτε. Πά­

ντως αξίζει τοv κόπο ... 

Γραφικό 8.5 
"Ηχος ____ _____ 7.9 

Ευκολία Χειρισμού 8.6 
Γενικό 8.4 

••••••••••••••••••• 

--8RESCUE ATLANYIDA 

' AλλoMarcadε-advεnture,onόaυrό 
που μσς έxouv συνηθίσει· οι Ιοnσνοί; 

μcγόλο sprites, μεγάλος χώρος για ε· 
ξφιiιvηοη και όχι ιδισίrιρα κολό playabιlιty. Av 
eχετε όρεξη για ψάξιμο, ρίξετε του μια μuτιό. 

Ίσως οσς εvδιαψΕpει. .. 

Γ ρ<ιQικά 7.5 

" Ηχος ---- ------5.2 
Εuκολία Χειριvμού 5.3 

Γεvικό 5.6 

••••• ••••• •• •••••• 
ιe l ΡΙχειlιΟVλΙΟΣ • AVΓOVXtOr '89 

; ;iίii ii··········· •••••••••••••••• •••••• • ••••• •••• • •• •• •• ..... 
•tιιa•· ••••• •••••• •••• ••••• •••••••••••••••• •••• ••••••• ••••• 
• • • • • • • • • ιι • • • • • • .. .... ......... .. 

- PINBALL SIMULATOR 

κ
αιρό είχαμε vα δούμε ένα φλmερόκι 
στοος unολογιστ ές μας. Δεν είνοι ιδιαίπ­

ρα όnχημο όοοv αψορό τα γραφικό και 

ταv ήχο, μόvο που η μπάλα έnpξπe vo πηγαίνει 
κόnως πιο γρήγορο, γιατί, Ετοι, μόνο φλίπερ 

δεν θυμίζει. Συvιστότοι στοίχ: φσνσnκούς του 

είδους. 

Γραφικό 6.8 
Ήχος 7.2 
Ευκολία Χειρισμού 5.8 

Γεvικό 6.2 

••••••••••••••••••• 
---·BUTCHER HILL 

τ
ο παιχνίδι χωρίζεται σε τρiα μέρη; το ποτό­
μι, όπου προχωράτε με το σκάφος σας, τη 

ζούγκλα, όποu σκοτώνετε τους κακούς, 

κοι το λόφο, όnau και πόλι ακοrώveτε τους 

κακούς.· AλλoEvαarcadt gameγιαvαπροσθί­

σετε στη συλλογή σας. 

Γραφικό 7.8 
Ήχος 6.9 
Ευκολία Χειρισμού 6.1 

Γενικό 6.6 

••••••••••••••••••• 

001000 •• 1831 

--SANXION · ΤΗΕ REMIX 

π
ρόκειται για την εnσνέκδοση του vvω· 
ατού hit ταυ Commodore στους άλλους 
υnολογιαιές. Δυστυχώς το παιχνίδι δεν 

πιόvει τα standards τοu C64, κυρίως λόγω του 
πολύ κακού ελΕγχου σύγκροvαης τωv sρrites. 

Θο Επρεπι vo προοέξουv λίγο περιοοότερο. 

Γραφικό 6.9 

Ήχος 7.3 
Ευκολία χειρισμού 5.6 
Γενικά 5.9 

• •••••••••••••••••• 

---8SKATE OF DIE 

π
ολύ βαριά ποινή μοu φαίνεται πως πρέπει 
va πληρώσετε, 011 aποτύχετε. Υπάρχουν 

nολλό αγωvίσματα, όπως ι<αιόβαοη λό­

φου, φι~ κm διόQΟρα όλλο. 

Αρκετό καλό, θα είναι για οας κότt και\!Ούρ­

γιο, 011 έχετε βαρεθεί το 120• .... 

Γραφικό 7.9 

Ήχος ------ --- 6.5 
Ευκολία Χειρισμού 8.0 

Γενικό 7.7 

• •••••••••••••••••• 



--OPERAYION HORMUZ 

η ρόκειται για το νέο παιχνίδι της Durell, 
μετά από αρκΗό καιρό απραξίας. Ευτι>­
χώς το αποτέλεσμα εivαι καλό. Πετάτε με 

το Haπίer σας και πρέπει να χτυπάτε τους ε· 
χθρικούς στόχους σας, εvώ ταυτόχροvα πρέπει 
νο προστατεύετε το αεροπλανοφόρο σας. 
Πραγματικά αξιόλογο ... 

Γραφικό 8.5 
Ήχος 8.3 
Ευκολία Χειρισμού 8.2 
Γενικά 8.5 

••••• ••••• ••••••••• 

----·ΒΑΠΥ 

π
ρόκειται για το re·release του γνωστού 
arkanoίd clone της EJίte. Τίποτε περισσό· 
τερο ή λιγότερο από τα γνωbτό, εκτός 

από το ενδιαφέρον two player game. Αν δεν το 
έχετε (και δεν έχετε βαρεθεί τα arkanoίds), και· 
ρός va το αποκτήσετε. 

Γραφικό 8.2 
Ήχος _________ 7.9 
Ευκολία Χειρισμού 7. 7 
Γενικά 7.8 

••••••••• •••••••••• 

........................ 
•••••••••••••••• •••••••••••••••• •••••• • •••• •••• • •• ••• • 

• • • • • • • • • • • • • • • • . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
ΒΟΜΒ JACK 11 

κ
αι άλλο ένα re·release aπό την Encore. Το 
Bomb Jack 11 ποτέ δεν κατόρθωσε να φτό· 
σει τη φήμη του προκατόχου του, παρ' ότι 

ήταν αρκfτό καλό. Αν βαρεθήκατε va μαζεύετε 
βόμβες, αρχίστε va μαζεύετε νομίσματα ... 

Γραφικά 7.5 
Ήχος 7.8 
Ευκολία Χειρισμού 8.4 
Γενικά 8.2 

• •••••••••••••• •••• 
---· SUPERYRUX 

κ 
όvτρες με αuτοκίvητα και μηχανές έχετε 
κάνει, έτσι δεν είvαι; Καιρόςόμωςvα nό· 
ρΗε κάποιο βαρύ όχημα. Και ότσv λέμε 

βαρύ όχημα, εννοούμε φορτηγό. Πρωτότuπο, 
όσον αφορά το όχημα, τίποτε διαφορΗικό, ό· 
σον αφορά το gameplay. Και δεν είvαι κσλύτε· 
ρο από το Wec le Mans. 

Γραφικό 8.1 
Ήχος 7.1 
ΕυκολίtJ Χεφισμού 7.3 
Γενικό 7.5 

••••••••••••••••••• 

---- ZAMZARA ' Α λλο έvα shoot'em up, στο οποίο πότε 
από αριστερό προς τα δεξιά, σκοτώ· 
vοvτας κακούς και δοκιμάζοντας την 

αντοχή των νεύρων σας. Κατά το άλλο, δεv 
είvαι τίποτε ιδιαίτερο, aί)tε στα γραφικό ούτε 
στον ήχο. 

Γραφικό 6.5 
Ήχος 7.2 
Εuκολία Χειρισμού 6. 7 
Γενικό 6.8 

• ••• •••••••••••••• • 

---· KOKOTONI WILF 

Α
πό το βάθη της προϊστορίας των υπολο· 
γιστώv ξεκινά το re-relcase ο υιό. Από το 
πρώτα «πfρόστε. tις οθόνες. και. μαζέψ· 

τε · τα αντικεiμεvα• παιχνίδια, που τώρα sχει 
και συλλεκηι<ή · αν όχι μουσειαι<ή · αξία. Πό ­
vτως, παίζεται ακόμη .. , 

Γραφικά 5.9 
Ήχος 5.6 
Ευκολία Χειρισμού 6.4 
Γενικά 6.2 

• ••••••••••••••••• 
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"KING'S QUEST IV" 
The Peήls of Rosella ή η καλύτερη ως τώρα nαpα'{!ιΥ(ή της Sierra. 

ΙΒΜ συμβσrοί, ST ιiι.<k 
1/ ί κδοση rης Amigιt κΙJι<λι,ΦΟριί 

ΟL1Τό το κuλ01e:ο;μι 



tνιuλίς ι ιοu puθμiζouv τηv τα)(1)τητα της κlνη­

οιιι; ιιις Ru.e11i1, (Vτολή nau ρl)()μίζeι τηu tvτα­
uιι ιw ήχου κm, σκόμη, nληροφορi~ γιο τους 

uuvιιλfmir της κατασκευής της πιρmhεισς. 

Τ ο λιliλλγιrι 1iνm ίvα σπ6 τα αδννατα οημεiα 

των llliv~nturιuι της Sierτa. Και αurό yίνπσι πιο 

tvτnvn ιmό τιι; τeλeίως αοο<;~cίς σπαντήσεις 

που δίuει: π .χ. στο σπίτι στο vεκρστσφεiο υπόρ. 

χει, σ' ένα δωμάτιο, μια κστσπσJ<τή ατηv ορο­
φή. Πρσφαvώς χρειιΊζεοοι μια σκάλα για ua 
αuέβεις. Σ τη υ κσuζίuσ βλέπε:ις μία και όταv πας 

ua τηu πόρεv: σου σπαvτά: δεu μπορείς ακόμη .. 
Και σuvεχiζεις ua ncnδEiιεσm άδικα ινώ η ακό· 
λα θα eμφαvιιmi μόνη της την κατάλληλη 

στιγμή. ·Η στο σπίτι των νάνων, av τuπώσε:ις 
Gετ LAMP, η απάντηση Eiuaι ότι δεu είuσι δική 
οου, ενώ δεu υπάρχει λάμπα!! Παρ' όλα αυτό, 

ας δαlίμe μερικές λέξεις τις απσiες καταλαβαί­

νει: EXAMINE, LOOK, GΠ, ΡlΠ, CLEAN, 
GIVE, LAY, rHROW, KISS, CLIMB, ΟΡΕΝ, 
CLOSE, UGHT, EXTIN GUISE, ηCKLE, 
BLOW, WISΠE, RIDE, PUU.. YURN, FUP, 
ΒΑΠ, CAST, FISH, READ, JUMP, PLAY, 
BRJDLE, USE, DIG κ.ά. 

τ ελειώuοντας αvτό το τμήμα, θα ήταv σημα­

ντική παρόλειψη av δεv σuσφερόμσατε στην 
εκπληκτική μουσική ε:ιτένδοοη της περιπέτειας. 

Μπορείτε ua σπολαi>σετε 8 διαφορετικά μaοοι­

κό κομμότια. τ ρίσ παίζει ο κιθαρωδός, έuσ ο 

Παv και τέοσερα εσεiς. · Eua μeτηv κιθάρα, έuσ 
με τη φλογέρα και δiJo μe τα πιαvόρyσuσ. Και 

φυσικά τα εκπληκτικό ηχητικά ακοiισματα δεu 

ατσμστοiιv εδώ. Αρκποί · τελείωςδιοQσρετ>κσi 
• ήχοι σuuοδεύοuv τηv κάθε κίνησή σος. Είuσι 
μια πραyματική απόλαυση. Γ ρα()ικά, χρώματα, 

ι<ίνηση και ήχος δημιουργούν έuσ μοuσδικόσi>­

vολο, που μάλλον δύσκολα θα ξεπeροατεi. Πά­

vτως, ι<ανέuσ άλλο advenlure της Sierra δεv 
πληαιόζει το Kίng's Quest IV σ' αντό το σημείο. 
Eiuaι όντως ι<άτι το μοuσδικό. 

Ατμόtιφαιpα • Δpάm, • rpίφοι 

Η ατμόοφσιρό του είvαι αρι<πά ι<ολή. Και 

εδώ η Sιerra έχει βάλει αρκπά εμβόλιμα κομμά­
τια, όπου η περmέτεια προχωρόει μόνη της δί­

vοντας μια πραγματικά άλλη αίσ()ηση. Τ α κεi­

μεvα εluσι αρκετά καλά και δέuouu τηu περιπέ­

tΡισ. 'Εχtι δ~ σρι<ετες πρωτοτuπiες. Για ua πει­
στείτε, nηyaivιτe στο vΕΙφοτσφιiο και σε κόθε 

τόφσ τuπώστt READ ΕΡΓΓΑΡΗ. θα &nβόΟFΥι 
μερικέ< σnόιιιε<: πραγμαnκό ιmyροφίς, nou 
πρσσφίρσuu μΙα άλλη ποιότητα στο adwnture. 
Οι διόλογοί του επίσης eίνσι αρκιτό κσλσl. Ας 

δοuμf i!va πα(ιόδειγμα: · Oτnu σας πρωτσπιά­
wυν κuι σος πι,γαίvουν ατι1 Lo\olte, παροκο­

λοuθιi ιοv ιξιiς διόλογο: «Είσαι ίuσ αvόηm 

κορίτσι που ήρθε ως εδώ από λόθσς ή είσαι μια 

κατάσκοπος, αταλμένη από τον εχθρό μου την 

Genesta;» ρωτά η Lolotte. Ορκίζεσαι στη Lolot­
te ότι δεν είσαι τίποτ • όλλο, παρά μια φτωχή 
χωριατοπούλα, που έχασε τα δρόμο της. Δεu 

Qαίvετσι uo σε πιστεύει, aQOi> το στόμα της 
αρχίζει ua yρuλλίζει και τα μάτισ της ua μιιφσί­
uοuv aav χαραμάδες. Για πρώτη φορό v.ώθεις 

πραyμστικό φόβο και aρχίζεις ua τρέμεις. cΔεv 

φσίvεσσι τόσο αvόητη για να έχεις χαθεί και ua 
βρέθηκες εδώ. Πιστεύω ότι είσαι ι<ατάσκοπος. 

Πάρτε τηv στα ι<eλl•. Η σκηνή που καθαρίζεις 

το σπίτι τωv uάuωv είuσι φαvτσατική · μια μικρή 
σπόλσοοη. Επίσης η σκηvή που παρακολου­
θείς τον τρομφό Ogre, μέσο σπό τηv κλειδσρ6-
τρunα της αποθήκης του σπmού, είuσι πολύ 
ωραία. Σuvσψίζσντας, η ατμόοφσιρσ της περι­

πέτειας κινείται σε υψηλό εniπεδο, όσον αφορά 

το ρεαλισμό και την nεριεκτιι<ότητά της. 

Η δρόση της περιπeτeιας είuσι άλλο έuσ ση­
μαντικά στοιχείο. Η σειρό τωv King's Quest 
παροuαιάζε:ι τηv ιδιαιτερότητα, ως προς ης άλ­
λες της περιπέτειες, ότι σ χώρος δράσης, οι 

τοποθεσίες της περιπέτειας είuσι σχεδόu εξ ο­

λοκλήροu αvοικτές ατσv παίκτη. Σ' αvτiθεση 

δηλ. με τα S.Q., P.Q. ή τα Laηy, όπου η δράση 
είuσι σχεδόv έvσς μσvόδρσμος, εδώ μnσρεiς ua 
m101<ξQθείς · από τηu αρχή σχεδόv • όλες τις 
ταποθεσiες. Αuτό το χαρακτηριστικό κάuει την 

περmέτεια πολύ φιλική και της προσθέτει σρ. 

κεrή εuι<ολiα στο παίξιμο. Στη δράση της περι­

πέrειας πεpιλαμβάvοvται πόρο πολλοί χαρα­

κτήρες, nou η random πολλές φοΡές εμφαvισή 
τοuς προσθέτει αρκετό εvδιαφέροv. Έτσι έ­
χοuμe τσv ψαρό και τη yuuαiκa του, τσv κιθα­
ρωδό, τσv Πάuσ, τα φοβερό Og,-e, τις τρεις 
μάγισσες, τα τρομερό troO, τοuς επτά uάvouς, 
το μετσμορφωμέuο σε βότΡQΧο πρίγκιπα, την 



Genesta και το ξωτικά της, τη Lolσtte και το γιό 
της, τοος ψτερωτούς uπηρέτις της. Κ01 δεν 
στσματάι~ εδώ, αλλά περ!λσμβάvει και zom· 
bίes, φοντάσματα (!!), φάλαινες, κσρχαρlις, 
πελαργούς, δηλητηριώδη φiδιο, σvθρωπΟQάyα 
δέντρα κ01 άλλα nολλό, τα οποiα πρέπο vo τα 

ΓΡΑΦΙJιΑ: \0 
AH10I~AIPA: \Ο 

ΔΡΑΙΗ: ιι 

1\ΕΖΙ/\ΟΠΟ: 7 
ΠΡΩΤΟn'ΠΙΑ: 9 
ΗΧΟι: 10 

αντιμετωπίσεις με κάποιο τρόπο που θα βρεις. 
Οι yρiQoι τοο δεν είvαι εivαι ιδιοiτfρα &J. 

σκολοι και ιivοι από τα θετικά της περmέ1ειος 
το ότι ακσλοuθούν μια αρκετό λογική σειρά. 
Φτάνει vo emσκεφθεm οπό την αρχή το κά· 
ατρο της Lo!otte, ώστε vo ξέρετε η ακριβώς 
έχετε va κάνετε. Θα σταθούμε ιδιαίτερα σε δύο 
γρίφους, όχι γιατί τους θεωρούμε δύσκολους, 
αλλά επειδή σvοδεtΚΙΙύονν ένα σρvηηκό ιnot· 
χιiο ποu υπάρχει σ' όλες ης περmέ1ειις της 
Sierra: Το γεγονός δηλαδή ότι βάζει οθόνες με 
καθαρό arcade δράση κ01 σι οnοiις δοοκαλΕύ· 
ow · χωι>iς καvένσ λόγο • nς πeριτιέΊειές της. 
Π.χ. όταν σος ><ατοπιεί η φάλαινα, έχοντας το 
ψάρι και το φτερά μαζί σος, πρέπει vo κστοp­
θώσετε vo σταθείτε όρθιοι, στο σημιiο που δεi· 
χvει η αντίστοιχη φωτογραφία. Πράγμα τόσο 
δύσκολο, που καταντάει εκνευριστικό. · Οσσι 
έχετε συμβατούς, κόντε το εξής: Από τη μίση 
τηςyλώοσσς, προχωρήστε προς το δεξιά, όπως 
βλέπετε, στην επιφάνεια του veρού, περiποu ως 
τα 4/5 της οπόστοσης. Εκεί πατήστε το nλή· 
κ τ ρο 7, πουιαvιi τοvήρωοπάvω><aισριστερό, 
και θα τα καταφέρετε. · Οσοι έχετε Atari πηγσi· 
νετε προς το αριστερό, προς το τέλος, και οp­
)(iστε ένα σιιvεχές ζικ · ζακ, προς τα πάνω ><01 
δεξιά, μέχρι va σταθείτε όρθιοι. Σώζετε σιιχvό 
και θο το καταφέρετε. Πλας, στις σπηλιές πίσω 
οπό του καταρράκτη, εμφσvίζετοι random έvα 
troO ποο σας σ><οτώveι. Ο μόvας τράπας γιο vσ 
περάσετε ασφαλείς είvσι vα σώζετε ><άθε φορά 
που μπαίνετε σε μια σπηλιά η οποiσ είναι ελεύ· 
θερη. Σώζοντας κ01 φορτώvοvτσς θα κατοp­
θώσετε vσ περάσετε. Αλλά προσοχή στο γκρι. 
μό. Εκεί PUT BOARD και μετά οριζόντια και 
διξιό. 

Ολοκληρώνοντας, θεωρώ το Kίng's Quest 
/V σαv τηv καλύτερη παραγωγή της Sί€rra. Αν 
εξαιρέσεις τους δύο πσρσπάvω arcade yρί· 
ΦΟU<;, όλο τα άλλο στοιχιiσ της eivaι ψΟVτσστι· 
κά. Με τέσσερις λέξεις: Αγοράστε το· είναι μο­
vσδιl(ό!!! 

APXIZOII1AE τΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Πριν ξfl(ιvήσοομε, vσ ξεκαθαρiσουμε ότι η 

παρουσίαση έχeι yivtι στηv έκδοση για τοv Ata· 
ri ST . . Οσοι !χοw συμβατούς, iσως χρειόζn-οι 
va προοθετονν στις Qρόσεις και το 'ΠiΕ'. 
Γ ινικt~ παρατηρήσεις: Μηv πληαιόσετε το 
σπίτι τοο Ogre κ01 τηv τοnοθεσίο vόro απ • 
αυτό, παρά μάvσ όταv η Lolotte σας αναθέσει 
τη δεύτερή οας αποστολή. Μηv περάσετε τα 
οvθοωποφάγο δέvτρα πορό μόνο oQOiι έχετε 
το ΑΧΕ κ01 η Lo!otte σας οvοθέσει την τρίτη 
σος σnοστολt\. Ηλας, πριv αρχίσετε va κολυ­
μπάτε οπό την αποβάθρα αριστερό, στο νησί 
της Genesta, σώστε τη θiση σας. Av σος εητrε· 
θεi καρχαρίας ή σος καταπιιi η φάλαιvο, ξσvα· 
QΟρτώοτε τη θέση σος και δοκιμάστε πάλι. 

Ξικινάre στην nαραλiσ, eκιi όπαιι ένα nστόμι 
πέφτει στη θάλασσα. Πηγσίvετε σιιvέχεισ δεξιά 
(6 φορές), μέχρι va σος πιάσουν και vσ σος 
πάvε στη Lo!otte. Αυτή θα σας οvοθέσει τηv 
πρώτη σος αποστολή που ιivαι va της πότε το 
μοvό><eρο(Unίcοm).Στοδράμο,όnουσιιvοvτή­
οετε στο έδαφοc ένα σκουλήκι, τυπώστε GΠ 
WORM (+2). Αvδεντοδεiτετώρα, θα το βρείτε 
σργότfρα στην επιστροφή. Αφού σας ξσvαφέ­
ρουv κάτω στη γη οι φτερωτοί IΚ>ηθοί της, πη· 
yσiVFτε δύο οθόvις οριστ ερό και μετά μία βό-
ρειο. Βλέπετε ένα σππάκι ΟΡΕΗ DOOR ><01 μnεί· 
τε μέσα. Τ ο σnίη είναι των επτά vόvωv και 
unόρχε1 παvτού σ><σταστοσiο. · Ετσι CLEAH HOU· 
SE (+5~ • Οταv Qiιyow οι vόvσι, ξσvά CLEAN RO.. 
ΟΜ, EXAMINEfASLE, GE1 POUOH (+2). Τ ώρα πηγαί· 
vετε στο ορυχείο τους, μπείτε μέσα, κατεβιiτε 
κότω κ01 nηyοίvετε διξιό. Τυπώστε LOOK και 
επειδή ιiστε μiο ευγενική κοπέλα GIVE POUCH 
(+3). Για τηv τιμιότητά σος, σος δίvσυv nίow το 
ρouctι μαζί μe μία λόμnο. Βvεiτε έξω και nηyoi· 
VFτε αριστερά κ01 μετά βόρεJα. Εδώ βλέπετε 
μία γέφυρα: έτσι, LOOK UNDER BRIDGE, GET BALL 

(•2). ΠηγαίVFτe μια οθόνη βόρειο και LOOK, 
LQOI( FROG. Μπιiτε στο νερό και σ βάτραχας 
εξσφοviζεται. Ξσvαβγείτε και μόλις εμφαvιστεί 
πάλι THROW BALL (1'0 LAKE). Πηγαίνετε γρήγορο 
κ01 GE1 FROG, KISS FROG (•3~ Στην προyμαnl(ό­
τητα είναι ένας πρίγκιπας, ο οποίας σος δίνει 
τηv crown nou φορά (+2). 

Από 'δώ nηyοίvετε δύο οθόvις βόρειο και 
εiστε σε μία nισίvσ. Κρυφτείτε niow από κάτι, 
για va μη φοίveuτε. Περψ~vετε μί:χpι vσ δείτε 
το θεό του έρωτα vo κατeβοίvει στην ιιισίvα και 
va αQήvει το βέλη τοu. (Av αυτό δεv υιιμβιi, 
βγείτε οπό τηv οθόvη και ξαvαμnείτε μtχpι vo 
τον διίτε). Μόλις τα αφήσει, ιρέξτε κ01 GΕτ BOW 
(•2). Τ ώρα, όnστε σιιvοvτ ήσετε το μοvόκιρο 
(εμφσvίζετ01 σε 4 &αψοpcτικές οθόvις), SHOOT 
ARROW (+4). Ηρεμεί. βέλη του έρωτα elvaι αυτά. 
ή γίνεται φίλος σας. τ ώρα nηyσivετε στα OJύn 
ποu είVΟJ στο vεκροτσφείο από το onin τωv 
vόvωv, διξιό και βόρειο · και OPfN DOOR,Mπεi· 
τε μέσα και nηyoiveτε αριστερό. Στη βιβλιοθή­
κη ΕΧλΙΙΙΝΕ SHELVES, GE1 8001( (+21. READ ΒΟΟΚ. 

Εδώ enlσης ΕΧΑΜΙΝΕ PORTRAIT, κοιτάζει ιφιπrε· 
ρά. Πηγσίveτe στοv σριστφό τοiχο κ01 EWIINE 
LEFf WALL, 1URN (ή PULL ή PRESS} LATCH (t4). Α· 
vοίγει έva κρu<;ιό δωμάτιο. Μπείτε μέσο και GET 
SHOVEL (+2). Πάνω στις σκάλες ιivσι ένα πισ­
vόρyαvο, αλλά οφήστtτο γ10 αργότερα. τ ώρα 
ηηγαlvιτε va βρείτε τοv κιθαρωδό (συνήθως 
νότια οπό το σπίτι του ψαρό) και GIVE ΒΟΟΚ (•3~ 
Σ' αvτόλλοyμα σας δivει τηv κιθάρα του. Τ ώρα 
βρείτε τσv Πόνο (V01 το δικό μας τραγοπόδαρο 
θεά, που εμφσvίζεται random στηv περιοχή avό· 
μεσαστο οπίτιτουψαρό ><α ι πόvωοπότη λίμνη 
με το βάτραχο) και IUY ιυτε. Μόλ.ς οσς πλη­
σιάσει GIVE Lιιτt (t3) ΚΟ1 σος δίνο τη φλογέρα 
του. Τ ώρα πηγαίνετε στην αποβάθρα που είvσι 
ο ψαρός και ακολουθήστε τοv σπίτι του. Εκεί 
TALK ΜΑΝ και GIVE POUCH (+3~ Από ευχσρiστηση 
σαςδίveι το καλάμι του. Πηγαίνeτε στην ΟJtοβό· 
θρο και έχοντας το σκουλή><ι ΒΑΙΤ POLE (+1), 
CAST ΡοιΕ (ή F1SH) μέχρι va πιάσετε ένα φόρι 
(+3). Τώρα σώστε τη θέση σος, όπως είπαμε 
στηv αρχή και ><Ολυμnήστε αριστερά, μέχρι vα 
φτάσετε στο vηoi της Genesta. Σε κάποιο οπό 
ης πορσλίις τοu νησιού, το πayώvl θα οQήσει 
έvα φτερό, GET F1ΞA'ΓHER(+2). Ξαvαγuρίστε πίσω 
στην παραλία που φτάσατε κολυμπώντας ><αι 
σώστε τη θέση σος. τ ώρα κολιιμnήστε δεξιό 
προς τηv αnοβά9ρο, μέχρι vo σας κστ01tιεί μια 
φάλαιvο. Επειδή αυτό είvσι random, προΟJtαθή­
στε μέχρι va συμβεί, ξαvσφορτώvοντας, είτε 
οπό το vηoi είτε, εν αvάyκη, mo πριν από τηv 
αnοβόθρο. · Οτσv σος καταπιe-ί, ηηyαίvετε και 
GH BOTTLE. Τ ώρα σώστε ξανά. Πρέπει vα κο· 
τορθώοετε va ανεβείτε και vo στοθεiτε όρθιοο 
στη γλώοσσ της. Eivat σρκ.ετά δύσκολο, αλλά 
όταv το κατορθώσετε, τυπώστε τιcκιe (+5), με 
το φτερά. Η φάλαιvό οσς πετά κοντά σ' eva 
vηoi. Κολυμπήστε ο' αυτό κ01 ξαvασώστε, γιο. 
τί av αργήσετε n~ίvετε από τη ζέστη και τοv 
ήλιο. Στον πελεκόvο THROW FISH (+4) και Geτ 
WHISTil (t2~ Mnιiτe στη σπασμένη βάρκα διξιό 
και LOOI( GROUND. Βρίσκετε ένα χpιισό χολιvά· 
ρι (+3). Γ pήγοικι BLOW WHISfLE (ή WHiffiE m<t· 
το) (t2) ><Οι έρχετπι !να δελφίνι. Πιιγuίv~~ κο· 
vτά του και RIDf DOLPHING (·2~Uις βyίιζt:ι ι.τιηv 
ακτή Γ;&ϊ. ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟττιε, GE1 ΝΟlΈ, REAO ΝΟ· 
ΤΕ. Κι'rvcτε οuviχεισ READ ΝΟΤΕ κcιι θα βρεiτc 
σημ,.ιiJοεις για όλο το ooventure.s της Sicι ra 
Τ ώρα nηyoivετ( V0 βρriτc ΤΟ μσvόκιρο fKfi 
nuυ τοvοφήσαπ. θRIDLE UNICORN(ή Μ BRIDLE 
ΟΝ UNICORN) (+3). Τιίιρο RIOE UHICORN και nηγrιί. 
vετ~ τοv στο κάστρο της Lui<.Ιile (•7). Το σκφ 
σος θα ιivm 76/Ί30 και η Lolotte θα οος ιrvοθέ 
σει τη δεύτφη αποστολή οος. Γιίιρσ όμως nη· 
γαίvt'tε στοv καταρράκτη. Εδώ WEAR CROWN 
(tS), γίvιστε βάτραχος κ01 μπσίveτ01 μtοα στσv 
κσταρράκτη. Η οιιvέχtισ mί της οΟόvι)(; ... 8 



in the 'back ot the ca'b . . 
in t~ont seeHs nervous. 

You are standins on Peoria 
I 

Ξεκινώντας, νσ ευχαριστήσουμε 
ορισμέvοuς φίλους της στήλης 

μας. Κατ' αρχήν το Φράyκο Ιωάννη 

V1<1 τη λύση του ΚING'S QUESΠV 

που μας έστειλε και για τηv εκπλrι· 

κτική nρόyμστι · δουλειά ποv έχει 

«άvει. Τ ον Κώστα Τ σαπάκη Y'<l τις 

λύσεις του ZAC MACKRAKEN 
και ταυ FAERY TALE. Το Γtώρyο 
Οιχονόμου γta τη βοήθειά του vσ 

αποκτήσουμε το πλήρες σκορ στα 

LARRYlκαιSPACEQUESTU. Το 

Γ ιώρyο Χρίστου για τη βοήθεια του 

στο POUCE QUEST ll. τtλος, 
του Γ κtρrοο Σωκράτη yια τη βοή­
θειά του για πλήρες σιιορ στο 

KING'S QUEST lll. Σημειώστε & 
έvσαημσvnκό tip που σας στέλνει. 

Στο Kίng QuestiV, η λέξη 'bobalu' 

αντικαθιστά όλα τα pδsswords που 

ζητά στην αρχή αρχή το πρό­

γραμμα. 

Πριν προχωρiισουιιε, μια εrηοή· 

μαvση. · Οοοι txouv συμβατούς, 
στα adveπtur~ ι ης Sieπa vσ προ­

σθέτουν το "11 ι ε· στις Qρόσεις. 
· Ετοι, στο Laπy Π, στη λύοη που 
δημοοιεiιοαμε mo προηγούμενο 
τεiιχος, οι σωστ@ς εντολές για τοuς 

\Ιuμβαιοίκ; είναι ΡυΤ ΤΗΕ SOAP IN 

iHE ΒΙΚΙΝΙ iΟΡή, στο τέλος. PUHHE 
BAG INTHE REJυVENλTOR, κ.λπ. Πιο 
μπροστά το σωστό civσι LIGHT 
REJUVENλTOR και όχι LIGHi ΒλG. Ε· 

πίαης, στην πισίvα η σωστή rvτολή 

eivaι DIVE και όχι DRIVE όnως 
τυπώθηκε. Τέλος στοuς χϊnις: GJYE 
ΤΗΕ FLOWER και στις μέλισσες 

CRAWL υΝΟΕR ΒυSΗ. 

Ας έρθουμε τώρα στιςαnαvτήσεις; 

Ο Βαyyέλης ΙοαηλJδης ρωτά γtα 

το περιβόητο 'Ήobbit~ πώς 

δραnετεUεt οπό το dungeon τωv 
goblins. Περίμενε va έρθει Thoήn 
και: SAY ΤΟ THORIN 'ΌΡΕΗ iHE WIN· 
OOW" SλΥ ΤΟ THORIN 'CARRY IIE", 
SA YrO iHORIN "WESTΌ Αnό 'δώ SE, 

Ε, υΡ, S, SE, GEr RING, WEAR RING, Ν, D, 
Η. Εδώ nερίμεvt (WΑΠ) μέχρι vo 
δεις vσ ovoiyει το cτack. Το δα· 

χτυλίδι σε κάνει αόρατο, σλλό κά· 

θε 3 κινήσεις ξοvοφόρο το, γιατί 
Qιύγειαπ' τοδόχτuλάοου.Ανστη 

διαδρομή σε mόοουν, ξαvαπρο· 

σπόθησ~ Ρωτά επίσης πώς μπορεί 

νσ περόσι1 τον κιπαρρόκτη. γ. 

nάρχει μόvο η διαδρομή της επι­

στροφής: WEST, WAIT, WΑΙτ, WEST, 
WAI1, WAJT, WESi. Τέλος, ρωτά πώς 
βγαίνει σπό τη μαγική πόρτα στη 

φυλακή τωv ΕΙΙ. Δεv βγαivfις. Απ' 

συτή την πόρτα μόvο μπαίνεΙς, 

nερvώvτας τις αρόχνες. 

Ο Μάριος Βούρταης ρωτόΥ'Ο το 
'Έmerllki fsle'; nώς va το ξεκιvή· 
οει · Εχουμελοιπόν: UnUeparachule, 
up. get pιιιdιute, down, S, S, S, gιl ιlπr 
coln (for ιeιιοn litket), Ε, Ε, Ν, gιt robe, 
wear robι, gel glue pot, S, Ε, υ, exιmlne 

c:loct,gιl11181uιl,reιdΙΙΙΙMιιi,DOWN, W, 
S,S, Ε, {youιιtlhιle1teι'Wj, W, S, E,glνt 

parιchulι, (παίρνεις evα bronze 
coin), w, w, s, gel coρper coιn, Ν, υ, w 
(πσiρvεtς ένα gold coin), Ε, Ο, W, W, 
D, D, Ε, lnιert ιilνer coln, W, wall, Ι η (στο 
τρένα), Ν, W, iHROW GLυE ΡΟΤ 
WEST_ 

Ο Σπυρiδης Θωμάς ρωτά γιο το 
"Shadowgate'; πώς περνά το δω· 
μάτια με το βασιλιά: ΟΡΕRΑτΕ 

SCEPTRE ΤΟ KING, OPERATE RIGHT 
PANEL, ΡυΤ RING IN HOLE. Πού βρί­

σκειςτοή~Έ~ος~τα 

gountlet απ' το πηγάδΙ τοιι κύ· 

κλωπο, στο δωμάτιο με το οuvτρι· 

βόνι, GEr FLυτε. OPERATE FLUTE, 
GEτRING FROMiHE rREE. Στο δωμά· 
τιο, τέλος, πίσω από τη βιΒλιοθ~κη 

(ΡUτ RED DIAMOND ΙΝ HOU), OPERA· 
ΤΕ SCROLL ΟΝ GLΟΒΕ,ουτόv που μι· 
λάει γιο το γύρο του κόομοu. Τ ώ· 

ρο GEr ΚΕΥ, GET ΒΟΠLΕ. Αυτό το 

κλειδί ξεκλειδώνΕΙ μία από τκ; 

τρεκ; πόρτες του χωλ. 

Ο ίδιος ρωτά Y'(l το "Cοπυρ­

Ιιοn~ πώς μποivει στο κσζivο: 

SHOW CHIPS ΤΟ WAIΠR μroa στο 
ρΕΟΊωρόν. Πρώταόμωςnρέnει va 
ίχεις πάει στηv αστυνομία και vσ 

'χεΙς αποδείξει τηv αθωότητά σου. 

Ο Απόστολος Αyαλίας ρωτά γιο 
το "Gnome Ranger~ πώς va βόλιt 

τη Wφη va C·~άψει στο ουρόvισ τό· 

ξο. · Εχοντας το shovel, μΙα τοπο­
θεσiσ west on' το rainbow: GIVE 
SHOVEL το ΝΥΜΡΗ και ΝΥΙΙΡΗ, GO 
EAST λΝD DIG. Περίμενε μέχρι va 
/!ρει τσ χρuοό κm EλSi. GΕτ GOLO. 
GIVE GOLD το LEPRECHAυH. Τ ώρα 
βάλε τα σκυλιά vσ σου βρούνε τοv 

unicom. Πρέπει va 'χεις μαζί σου 
το bήdle και φυσικό τη Wφη. Τέ· 

λος ρωτά πώς σπάει ο μοvόκερος 

τηv πόρτα και τι && το llama. Ο 
μοvόκερως αιτάt1 τηv πίσω πόρτα 

του σπιτιού και όχι τηv μπροστιvή. 

Eκei: PLAY PIPES κσ1 UNICORH, SRE· 
λ Κ DOOR, Τ ο llama δεν θέλει τinστο. 

Ο Θανάση~ Χρυαός ρωτά για τc 
"LuricjηgHoπor ... "πώςπσiρvειτο 

κλειδιά. Από την αρχή: WMIHE 
HACKER. HACKER, TEU ΜΕ ΑβΟυΤ 
KEYS. HACKER, GIVE llλSΠII ΚΕΥ ΤΟ 



ΜΕ. SOUτH. WESf. ΟΡΕΝ FRIOGE. GET 
COKE. GΕτ CARτON. ΟΡΕΝ CARτON. 
ΟΡΕΝ MICROWAYE. ΡUτ CARτON IN 
MICROWAYE. CLOSE MICROWAYE. 
PRESSHIGH. SΕτ JIMERTO 1ιtW. LΟΟΚ 
IHSIOE MΙCROWAYE. ΕΧΑΙΙΙΝΕ CHINf· 
SE FOOD, ίως ότοu το timer reads 
6:00. PRESS SτΟΡ. ΟΡΕΝ IICROWAYE. 
GΕτ CARτON. EASt. NORTH. GIVE CH~ 
NESEFOODTOHACKER.HACKER,GIVE 
MASTER ΚΕΥ το ΜΕ. SIT ΟΝ CHAIR. 
TURN ΟΝ PC. ΠΡΕ 872325412. τype 
UHLERSOTH. 
Ο Σπύρος τ.G.S.(!) ρωτά γΙα το 

"Wishbringer"πώς βγαίνεΙ τη δεi>­
τερη φορό οπό τη φuλο11ή, σε τι 
χρηοψεύιι ο pelican καΙ σε η το 
video 9ilffies. Γ ενικό είvcn καλό νο 
αnοφιiιγξ1ς το Marchίng Feet nε­
ρψένοντσς(WΑ/1'). Τη δεimρη Φ<> 
ρά χpε1άζετοι το chocolate to wish 
for freedom. τ ην τρίτη ψαρά σε ΠΕ· 
τούν στοuς καρχαρίες, αλλά θσ οε 
σώσεΙ το seanorse σν το 'χεις ξο· 
νοβόλει στο νερό πρΙν. Pul hιl on 
PeRcιn γΙο νο πάρεΙς τη μαΥΙκή λέ­
ξη. Σ το vidω games: Pul token in &ιοι 
Μονe joyιllck weιt. Μονe joyιtick wesι 

Μονe joysllck ιoulh. Μονι joyιfick ιouth. 

Puιh bullon. YES. YES. 
Ο Σπύρος Ζιωyάνας ρωτάfl ΥΙα το 

"ΡΑWΝ"πώς μπορεί νο σκστώοο 
τον κράνο αφού το αχεηκό tίρ nou 
είχαμε δημΟΟI.!iισfl στο τεiιχσς τοu 
Σmήμβρη TOU '88 fxa πρόβλημα. 
ΛοΙπόν αnό τη οηyμή που συνο· 
ντάς το διάβολο: ASK OEVIL ABOUT 
WRISfBAND, LOOK, GΕτ BOffiE ΑΝΟ 
EXAMINE IT, Ν, Ν, ΟΡΕΝ POUCH, NW, 
ΕΧλΜΙΝΕ SHADOWS, ΡΟΙΝΤ ΑΤ SHA· 
PES, SHINE WHtτE ΑΤ SHAPES, Ν, 
THROW BOHLE ΑΤ KROHOS, PRESS 
NOZZLE ΟΝ AEROSOUL, EXAMINE 
KRONOS, LΟΟΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ CLOTHES •• 
Στο Ιδ1ο adventure ρωτά ο Σπύ· 

ρος ΒλαχούΑης, ποiι βρίσκΕΙ τις μner 
τες. Μίσα στο ICE TOWER: west, 
exam1ne table, get boots, wear 
boots. Τ α Ιυmρ5 το nοiρvεις και με 
τotrowel. Ρωτάmίοηςπώςμnορεί 
•Ό σώσε~ την nρΙγκίπιοοα. Μπο­

οείς νο τη σώσεις, αλλά θσ χάσεις 

( 

tl ~vfll ,. .... 
SPACE QUEST π 

Ξεκινώvτος, LOOK WATCH, PRESS ΒUΠΟΝ, JURN DlλL ΤΟ YAC, PUSH Α· 
C{+1) Μπες 010 aίrlock (t1). Μέσα SCOOBUΠON,PUU τHROΠLf(+20~ 
GETCLOJHES (•t),OPENLOCΚER, GEτ Σ το σκάφος του Vohaul πήγαινε 
PUZZLE(+1),GETSUPPORJER(+1). Πή. δεξιό (ή αρι01ερά). Στο αοανοέρ 
γαιve 010 shuttle. Μόλις σε πιά· PRESS τΗRΕΕ. Πήγαινε έξω από τηv 
σοιιν (+5). Όταν πέσει το σκόQ<Χ;, πόρτα, PRESS ΒUΠΟΝ, μtασ, GΕτ 
SEARCH BODY, GET CARD (•3). Στο PLUNGER (11). Ξανά στο οσανοέρ, 
σκόQΟς, PRESS BUTTOH (+1). Βόρειο PRESS FOUR. Μπες σnς τοιιολίτες 
και κρύψΟυ στοuς θάμνοuς, μέχρι και GET PAPER (+1~ Δίπλα, έξω σnό 
νο περάσΕΙ ο Qραiιρσς (+5). Πήγσι· τηv πόρτο PRESS ΒUΠΟΝ. μέσα, 
νε κάτω και δεξιό, FREE CREA TURE GετcumR(•11. Ξαvόστοοοανοίρ 
(-5). Δiιο οθόνες αριστερό και GEJ (στο αριστερό, όπως κυττός), 
SPORE (+4). Βόρειο και GEJ BERRIES PRESS, FIVE. Έξω σnό την πόρτα, 
(~ PRESS ΒUΠΟΝ, μέσα GΕτ BλSKEJ 
Ξανσnίρνο το $ιιτό (+4), δεξιά, (+1),GEτOVERALLS,LOOKFLOOR,GE1' 

πάvω και αριστερό. MAILFORM(+l ) LIGHTER (•1). Πίσω στο οσανοέp 
GΕτ WHΙSτLE (+2). · Ολο δεξιό καΙ ( σnόφυγε πάση θιισία το θηρίο που 
πpιv τη λiμvη RUBBERRIESON ΒΟΟΥ σε φυλάει) και PRESS ΟΝΕ. Κατέβα 
(•3). Μέσα και μζ)λις νιι,iιθεις όη κο- κάτω, Οι baπiers πίιφτοuv και μό. 
λιιμnάς, στη μεσαίο οθόvη HOLO λις το πάτωμα σε πλησιάσεΙ Ατ-
ΒRΕΑτΗ (+2). Κάτω, αριστερό και nά· TACH PLUNGER. Μόλις κλeiσει το πό· 
vω στη σπηλιά (t2), GΕτ GEM (+3), τωμα (+10, +10), CLIMB DOWN, PUT ΡΑ· 
HOLOBREATH (+2) και ξανά πίσω στη PER ΙΝ ΒΑSΚΕτ (+1), DROPBASKET (+1), 
λίμvη .. Ολο δεξιά και CLIMB JREE LIGHT PAPER WtτH LIGHτER (+10~ 
(-3~ Δεξιά και μόλις mοστεiς. στο Τ ώρα προχώρα δεξιό και πήγΟιΙΙΕ 
κλουβί, CALL BEAST, CALL BEAST, στο Vohaul. Σ τη yvάλα USE CUΠER 
JHROW SPORE το ΒΕΑSτ (+S), SEARCH (+5), nήγστνε στο vents, OOERVEH1', 
BEAST, GH ΚΕΥS (+2), UNLOCK OOOR, PRESSBUΠON (t10),ENJERVENT.Πή· 
ΟΡΕΝ DOOR. Έξω GET ROPE ( +2). Βό- γσιΙΙΕ αριστερό και τιΗΙΝ SWITCH 
οειο κσι i».o ορι01ερό, CLIMB LOG, ΟΝ, ΠΡΕ ENLARGE. Ξσvά πίσω οι η 
11Ε ROPE το LOG (<2), CLIMB DOWN yvάλσ. SEARCH ΒΟΟΥ (SHSR), στο 
ROPE, κατέβα κάτω και SW1NG (+2~ monίtor, LOOK SCREEN, SHSR (+10) 
Πηδάς αnένοvτι (+5). Στη οrιηλιό Ανfβσ ης σκόλες ΟΡΕΝ ΒΟΧ, WEAR 
HOLD GEM (+2). Μόλις nέοcις GET IIASK (+2). Ι. lροχtίιρσ ατο διάδρομο 
GEM (+1), vόno και SAY τΗΕ WORD και μετά αριιπερό. Μόλις δ··~ ιο 
(+3) . Κάτω και PUT GEM IN MOUJH. robot, πίσω καΙ στηv πόρτα PRESS 
Μόλις βγει από τις σιιηλιί:ς (120). ΒUΠΟΝ. Μίσσ Πf()ltιtvr λίγο, βyες 
~ξ1ά, πάνω και δεξιά και μόλι~ ξανά έξω και αριστερό τ ο ιobot 
nίοεις(·S).Δεξιάκοι BLOW WHISJLE θο 'ναι τώρα πίσω σου. Σ τα ροd.ς, 
(.S), GIVE PUZZLE ΤΟ BEAST (•10), GΕτ PRESS ΒUΠΟΝ, ENJER ΡΟΟ (+ 10}. Μί 
STONE (+2). Βόρειο και τHROW σο LΟΟΚ, LOOK PANEt., PRESS 
SJONE ΤΟ GUARD WIJH SUPPORJER ΒUΠΟΝ. Mi».«; φUyεις LΟΟΚ, ΟΡΕΗ 
(+20). στο ασσνσίρ INSERT CARD CHAIIBER, ENTER CHAMBER (+10) 
( +5). Σ το shuttle, PRESS POWER 2501250. 

r το blue keν ποu χρεΙάζεται στην 
περιπέτΕΙα: Αν θέλΕΙς όμως δοκί· 
μασε αnό μέσα οτοv niιργο UP, 
UNLOCK DOOR WΠΗ BLUE ΚΕΥ, 
NORJH, EXAJIINE WINDOWS, ΠΕ ROPE 
ΤΟ ΒεD, GEf PRINCESS, EASJ, OROP 
ROPE, DOWN, Ν, DOWN, DOWN, DOWH, 
se, s, s, se, e, ε. e, e. 
Ρωτάει πού βρίσκει το χιονάν­

θρωπο. Μπροστά αnό το !ce Τ o­
wer: MELJ-SNOWMANWΠ'HWHITE. τί· 
λσς ρωτά 11 κάνει 010 laboratσry: 
Απλό GIVE RICE ΤΟ ALCHEMISTS, Gl· 
VE LEAD το ALCHEMISTS και τώρα 
ΝΕ, GΕτ TOMES, ΕΧλΜΙΝΕ τΟΙΙΕS, 
CAST SPELL ΑΤ TOMES, READ ΒΟΟΚ, 
GEJ AEROSOUL AND EXAIIINE Π. 
ηλος, ο θίινος Καρa'f\όννrκ ρω. 

τά ΥΙα το "Deja Vun πώς κερδίζε! 
χρήματο. Στο καζίνο, διόλιξe το 
δεξιόχεφο slot rnachine και ΟΡΕRΑ­
τε COIN ΤΟ MACHINE μέχρΙ νο κερ. 
•δίοος. Ρωτά επίσης ποiι θσ βpf1 
διευθiινοεις V10 νο συvεχίοει. Σ τη 
Mercedes, ΟΡΕΝ GLOVES COMPART· 
ΜΕΝτ, GET CAR'S REGISτRAτtON, GΕτ 

ΡΗΟΤΟ, GET ΜΑΡ, READ CAR'S REGI· 
SτRAJION. Αυτή είναι η πρώτη aou 
διεiιθuνοη. · Εχοντας την private 
access card, πήγαιvε εκεί καΙ θσ 
βρεις μια φωτογραφία στο τζάκι. 
Σ τη φωτοyραφίο είναι .η δεiιτερη 
διεύθυνοή σου. Τίλος, ρωτάΕΙ ποiι 
βρίσκει το συνδυασμό τοu χρημα· 
τοιαβωτiου. 
Στο bungalow OPERAJE GUN ΤΟ 

OOOR. Μπες μίοa κσι εδώ θσ βρΕ!ς 
Μ χαρτi που ypάQrι το σuvδua· 

σμό 

Autό πρσςτοnοράν κο ι μίχριτο 

ϋnτ~ιιβρη καλές διακοιιίς. τ ι 
λFιιίιvΟVΤ(Ις, 1110 ncφ(ικλ'Ι';) Ι ), yιιι 
μια ακό1Jη φnρό: Μη ζι)τότc ολο· 
κληρωμένις λίi(Jrις Γ rκ\ψιτε όαο 
πιοκαΟαρόμπορεiτιτιςφωτήσcις 
σας, εσωκλείστε Μ γpαμματό 
σημο και τη διιύθννοή σος κο1 Οσ 
;,c,τ, τις σπmιτήσιις οσς, το ou 
υτομότφο δuνατόν. 

• 

Pιxnl ιovAιor ... vrovιιvH~I 7s 



Hypersaνe & Hyperload 
"fισ azri 10' τrο ~ιχJιiίιπιιΟΟ {φ:πα ΊΟΟ 5ιmnm Εiισι η ιwp}1D1 100 {ψgς βέβαιι η J.11 ~ του) με 

τα κσσετάfκιw, σv και δεv είισι ο moyκmk που Ι1άο,\:Β 11fρΙ(ΧΧ1τφο σ' συrό το ljjτψ:r (βλ. λfΦ Comrrtxbre). 

Τέλα; ιriv1wv, ου~ σwζίpΌύvrοιι τρόποι ισ βΕλοο& η ΠJλ1ίτητσ, χωρίς ισ ~η σξιοmστίσ (σwjl*ις 

~ πy; ~ ~ ~ ~ roιv ~) Τελaιrοίι iχιψ οο μηά1s; βελτrίιαις κσι έτα 

Π{Χ))'Ράμματσ Ε'1ψώv φφτώι.wJ 4ΟΚ σε 2,5 τπρίποο λsτπ:ζ σvτί yκι τα ω.ΦσιιΜ 5. Στο ~ συrό ΚJ'Ι..Ι:Χ!vτσι και 
οι ρουτίvες noo Π(]{Χ>ΙΧJΙάζ~ σήμψι. .. 

ε το θέμο σuτό έχουμε οοχοληθιi 

και πσλιότφσ, πσροοοιόζοvτσς 

μάλιστα κάποιες σχετικές ρουτί· 

vες. Οι poutillξς nou παpοοοιό­

ζοομε σήμερα έχονν τfοσερσ 

nσλύ βσι:ιικό πλεονεκτήματα, σε σχW., με τις 

προηγοiιμενες: 

α) χρησψοnοιούν μεγσλiιτεpες ταχuτητες και 

(nσρά το '(fΥ0ΙΙός αυτό) 

β) είναι αρκετό πιο αξιόπιστες 

γ) κστσλομβάνουν μικρότερο χώρο 

δ) είναΙ ΠΙΟ ει)χρηστeς. 

Ας αρχίσοuμε σnό το τελrοrοiο Ενώ στην 

ησλιά έι<δοση θα χροοζόσαστε ένα basic υηο­
npόγραμμα για va ορίζετε αρ)(Ικf\; διruθύνσεις, 
μήκη, κ.τ.λ. των blocks ποl)θέλετε να σώσετε, 
εδώ το σώσιμο, το Qόρτωμο ή το verify γίνεται 
οηλά με την κλήση μιας συνάρτησης (όπως θα 

έχετε συνηθίσει τελευτσiσ). · Ετσι, γ1α τους σ­

νιmόμονους, αυτό ΠΟΙ) έχετε να κάνετε, για να 

μπορεiτe να χρησιμοποιήσετε τη ρουτίνα, είναι: 

σ) Να πληκτρολοyήοετε το πρόγραμμα τσυ &­
stίng Ι και να το τρέξετε. Αν δεν έχετε λάθη, θα 

ασς ζητηθεί vσ σώσετε τον κώδικα. Av έχετε 
λόθη, διορθώστε τα και ξανατρέξτε το ηρό­

yρσμμο. ΚστόηΝ κάντε reseι 

β) Σ το πρόγραμμα οπό το οποίο θέλετε να χρη­

σιμοnοιήσne ης ρουτίvrς ηρασθέστιτις yραμ­

μ~ 
Ι. DEF FN ι (,, Ι. m) • USR 64(ΧΧ) 

7δ I •ιχrι l ιοvΝΟΣ -ΑVι οvι ror '89 

ΤΟΥ Κ. ΒΑΣIΜΚΗ 

CLEAR 63999.LOAD "l"URBO. CODE 64(ΧΧ), 
318. ΦUΟ1κά η τελευταίο ενrολή αρκεί να εκτε­
λείται μια φορά και το CLEAR μπορεί νο είvοι 

μικράτφσ,ονέχετεκαιάλλεςροl)τίllξςκώδικα 

μηχ(Μ)ς στη μ'"'ιμη. Ε&iι σημΕΙώvοομε ότι η 

ρουτίνα ΔΕΝ είνσι relocatable, δηλαδή πρέηε1 
να τοποθετηθεί οπωσδήποτε στη διεύθυνση 

64000. 
γ) Η ροοτiνα κσλεiται με: 

RANDOMISE FN t(s,l, m)όποο sείναι η αρχική 
διεύθυνση TOI,) block nou θέλετε να σώσετε (ή 
να Qοpτώσετε ή να mσληθεύσετε) και Ι είναι το 

μήκος τοο. Το m Eivaι μια ησρόμετρος, ποο 
μπορεί να παiρνει τψές Ο, I και 2 και -αvάλοyο 
με την τιμή - η ροl,)τίνα αποφασίζΕΙ τι πρέπΕΙ να 

κάνει. Έτσι: 
i) γιο m=O η ραυτivα θα σώσει τα block. 
ίί) γιο m=\ η ρουτiνα θα QΟρτώσΕΙ ΤΟ block. 
ίiί) για m=2 η ροοτiνσ θα κάνει venly. 
Γιο οποιαδήποτε άλλη τιμή τού m, η ρουτίνα 

θα δώσει το μήννμο λά~: "Q Parameler er­

rαr". Αν κατά τη διάpκοο των load η verily γίνει 
λάθος, τότε θα πάρετε το γνωστό και σπο­

κροuστικό μήνl)μα. "R Tape loading error". Αν 
δεν θέλετε να σι>μβσίνrι Ql)tό, 5ώστε (πριν κα­

λέσετε την ραυτiνσ) ΡΟΚΕ 64037,201 Γιο να 

εnσνσQέρετε τη ρουτίνα στηv αρχική κστό­

στσση, 5ώmε ΡΟΚΕ 64037,216. 
• Οηως θα πσρατηρήοοτe ως τώρα, η ρσu1ίνα 
οώίιι τα blocks σε μο~ή hωderless m~ Αυτό 

είναι ηλήρωςσηοδεκτό, ον ηοειρό τωvblocks 

στην κασέτα εξααQσλiζΕΙ ότι θα Qορτωθοiιv με 

τη σωστή σεΙρά, δηλαδή αν τα block ΠΟΙ) είvοι 

σωσμένο πρώτο θσ φορτώνεται πόντο πρώτο, 

κ.ό.κ. Σ τηv περίπτωση όμως μη πλήρως προ­

καθορισμένης σειράς, χρmζόμοστε κάnοισ 

μηχανισμό ελeyχΟΙ). Αυτόν το μηχανισμό παρέ­

χει το basic πρόγραμμα tOI,) listίng2, nΟΙ)ΟΟΟια­

στικά μψιίται το μηχανισμό τσυ λε!τοοpΥJκού 

τοι> Sρectrum, ΠΟΙ,) εφοδιάζει τα blocks με hea­
ders. 
Με GOSUB 9994 (έχοντας προηγουμένως 

ορίσει τις μεταβλητές Η$, ST ΑRτ, LΕΝGΊΉ), 
σώζετε ένα block αρχικής &εύθuvσης ST ART 
και μήκοl)ς LΕΝGΊΉ, εφοδιασμένα με έvο 1-ιea· 

der που θα περιέχει το όνομα Η$, ή τους 10 
πρώτους χαρακτήρες τοl,), αν έχει και nεpισοό­

τεροος. ΜΕGΟSU89995(ίχοvταςηρσηyσυμέ­

vως ορίσΕΙ τη μεταβλητή Η$), δΙαβάζετε από 

την κασέτα ένα block που έχει header με το 
όwμσ Η$, ή -όμοιο -tOI)ς !Οnρώτοl)ς χαρακτή­
ρες του, ον το HS έχει περισσότεροl)ς από 10. 
Οι ηληροφορίις yισ το μήκος και την αρχική 

διεύθυνση τοl) block, βρίσκονται μέασ στον 1-ιea­

der κο ι έτσι δεν εivοι σηαρσίτητο να τις ορίσετε 
εσείς. Εύκολο όμως μηοριίτε να αλλάξετε το 

σημείο Ql)tό, με rλiιχιστη εμπειρία στQΙ) προ­

γραμματισμό σε basic. 
Το basic ιmοπρόγρομμο ΟΙ)Τό χρησιμοποιεί 

τις μεταβλητές C, NUMBER, HJGH, LOW, 



START, LENGTH t~αι Η$. Φροντίστε λοιπόν 
να μην -ας χρησιμοποιείτε στο unόλomo πρό· 
γρομμο, ή ·αν ης χρησιμοποιείτε ·να αλλάξετε 
αvόλογο ή ης μεταβλητές τοu προγρόμμστος ή 
11ς μεταβλητές του εv λόγω unοπρογpόμμα· 
τος. Ηλος, μπορείτε νο σντικστσστήσετe το Ι 
στο RANDOMJZE FN ι ... , τηςγρομμής9997 με 
Ι<όποιο μεταβλητή m MODE, η onoio θα παίρ· 
vει nμές I ή 2, και να την περvόtε οαv πορόμε­
τρο οπό το κφίως πρόγραμμα. · Ετοι θα μπο­
ρείτε να χρησιμοποιήσετε το ίδιο υποπρόγραμ· 
μα )'1α verify. 

ΡΟΠΙΝΕΕ 
Και τώρα μπορούμε vo πούμε και δύο λό)'1Ο 
γενικό )'10 τη load/save ροuτiνο, και το assem· 
bly listing, στο listίng 3. 
Η ροοτiνο save στϋ.νει οτο ΙΙΟσnόφωvο 

παλμούς δiιο σταθμών, on κοι off. Το bit ποο 
πρόκειται νο σωθεί καθορίζει τη διάρκεια των 
τμημάτων αυτών του παλμού που ανηστοιχεί. 
Μια ενολλσκτική λύση, το νο στέλνουμε 'Όn" 
)'10 I και "off'' )'10 Ο, δεν eivoι εφικτή, )'1ατί το 
καοετόψωνο 6ιo~ρouvoe ταχύτητα. Έτοι θα 
~τάναμε · πιθανόν · vα διαβάζουμε άλλο bίt 
αντί άλλου. · Ετσι, γιο να σώσουμε ι, στeλvοu· 
με eπιμηκυμένοuςπσλμούς, εvl.iι για ο στeλvοu· 
μe κάποια μιt~ρότερη διάρκεια. Αντίστροφα, η 

• • • • • • • • • • • • • • • • • 

ιιsτιΝG 1 

ρουτίνα load διαβάζει οπό το κοοeτόQωνο τις 
αvολλαγές τωv σταθμών oιVolf, unoλoyiζv τη 
δΙάρκΕΙά τοuς κοι · αvόλογα με το αποτέλεσμα · 
απ*σiζει αν το bιt είναι Ο ή ι . Η απόQαση 
γίνεται ως εξής: αν η διάρκεια του Ο είναι σ και 
του 1 β, τότε η διάρκεια που διαβάστηκε συ· 
γκρίνετοι με το (σ+β)/2 και, σv είναι μικρότερη, 
το bit τiθeτοι ο, αλλιώς τίθεται ι n~. 
άσο μεγαλύτερη είναι η διοφορό β~, τόσο πιο 
αξιόπιστη εiνοι η ρουτίνα. Υπόρχοuν όμως και 
άλλες παράμετροι που επηρεάζουν την σξιοπι· 
στiσ: το ο πρέπει νο είναι άσο το δυvστό μεγσλi>· 
τερο από μια ιλόχιστη ιφίσιμη τιμή και το β όσο 
το δuvστό μικρότερο από το 255, ώστε νο OVI· 

χνeύοvται πιο αποτελεσματικό το λάθη. · Ολο 
αυτό κάνουν το χρονισμό των ρουτινών εξαι· 
ρετικά πολύπλοκο. 

ΠeρVΙ.iιvτας τώρα στο listίng 3, έχουμε τις εξής 
περιοχές: 

Οι γραμμές 2().290 e;νοι αυτές που εξοοφολί· 
ζουν το interface μe την bosic, μέσω της FN t, 
και mιλέγουν τη λειτουργία, αvόλοyσ με την 
πορόμετρο m. 
Οι γραμμές 30().990 eivoι η pouτivo σωσίμα­

τος. Η ρουτίνα εivαι σχεδόν ίδια με αυτή της 

ROM του Sρectrum, μe βασικές διαι;>ορές στις 
γραμμές 7fiJ, 790 και 880, που εiνοι οι σταθερές 
οι οποίες κoθopiζouv το bond ΙCΙte. · Οnως πα· 

ρατηρείτe στη γρομμή 330, το flog byte είνοι 
πόvτο Mff (255) 
Οι υπόλοιπες γρομμίς (Ι ΟΟJ.Ι9ΊΟ) eίναι η 

ρουτίνα ιaod. Οι διαφορές εδώ εvτοπίζοvτσι 
στις σταθερές που φορτώνονται στον κατσχω· 
pητiι Β, μετά τη γραμμή 1300, και στη ρουτίνα 
EDGE Ι (ησvτiστοιχη τouSρectrum βρiοκεται, 
στη δεκαεξαδική διεύθuvση SE7), απ' όποu Ο· 
ποuοιόζει ένα delay loop 358 Γstates. 
Παίζοντας με ης τιμές οοτές, μπορείτε vα 

φτιάξετε το δ1κό σος turbo Saw/Load, σος Εψ1· 
στούμε όμως την προσοχή, γιατί δεν είναι ιδιοί· 
τερα εύκολο. Av έχετε assembler μπορείτε νο 
πληκτρολσγήοeτe το lιsting 3 κοι, αλλάζοντας 
το ORG της γραμμής 10, να τοποθετήσετe τον 
κώδικα σε άλλη διεύθυνση, αλλά προοeξτε οι 
ρουτίνες save και lood vo βρίσt~οντοι σε διεύ· 
θuνοη μεγαλύτερη της 32767. 
Τ Ο να σώσετε basic προγράμματα δεν OUVI· 

στότοι, )'1στi χρησιμοποιούνται μεταβλητές του 
σuστήμστος. Προτιμήστε τον κλαοι11ό τρόπο, 
αλλιώς μπορεί να έχετε δυσάρεστα σποτελί:­
σματσ. 

τ fλος, Qροvτiστε vα αρχίσετε την εγγραφή στο 
κασετόφωνο πριv καλέσετε τη Save, γιστί δεν 
περψέvει, και μην ξεχνάτε να φροντίζετε τη 
RAMTOP (βλέπε CLEAR), πριν το Qόρτωμσ 
των bιocks ... 

Ριχιι I ιΟtΛιοr . Atrotι τοr s~ I τ τ 
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LISfiNG 2 

LISTING 3 

T8 , ,.XEL ,IOYIIIOI · AY'"OVHOΣ 811 

~ '8-* + 10 
20 
30 
40 
50 
~φ 
70 
80 
00 

100 
110 
1:20 
130 
14~ 15 
150 
1?0 
1150 
190 
Q00 
:210 
age 
:230 
2'0 
85: 
~~0 

ο κ 

260 

~ι~ !AVORT 3!0 
3 0 
330 
gιιe 

50 

~~~ 
390 
400 LI!AOfR 
41Φ 
4.~13 
43Φ 
44Φ 
41$0 
450 
470 
4.60 4.i0 e 0 :!YNC1 
i10 Q0 
!530 
540 SYNCQ 
es0 
!Sβ0 
S70 
ιss0 
s~e 
δ00 SRLOOP 

OF:G ~.ι00~ 
LO ΗΙ.., < 35531 
LO 0~.4 
ΑΟΟ HL,OE 
ι ο C, <Η Ι 
INC HL. 
ι.. ο IS,r.. <HLI 
PUSH 8ι,.; 
ρ()ρ !~, ι.. ο 

Ε8° HL,Oe! 
C, <HL.I 

INC HL. 

~8ο e. <~ι.Ι 
HL, ! 

LO Α ,ι. CHLI 
=~$Η g~ 
ΑΝΟ Α 

5~ 
Z,!AVOAT 
3 
C,OK 

R!T 8 
oe:rre :ιi CP 
C~LL. ~C>OATA 

~sf e 
e5,.e •1ι11 

Ηι.. , Ιι1!131" 

t&!H 
HL 
~ι../ιμ~9e 

ψ 
Arι,AI"' 
ο ε 

ο c ΙΧ 
ο 
L A,a 
ι.. ι> e,f3 
OJNZ LI!AO!R 
οuτ (111"1!1 ,Α 
rgR IS01" 

e,ΩΑ4 
OI!C ι.. 
..JR NZ,LI!AOI!R 
oe:g e 
oe Η 
..JP ~,L.I!~DER 
δο ,ιιιa 

JNZ ΥΝ~1 
OUT CΩI" ) ,Α 
LO Α,ΩΟ 
LO IS,1&37 
OvNZ !YNCQ 
ο~τ (#f'l!) Α 

2χ ec , ιι;eee 
~I" Α , 

~g L Α 
S~ST>IR 

LD Α,Ο 

g1e OR ι: 
ae JR t,PARΠY 

530 ι.. ο , <ΙΧ+ΘΙ 

~~~ 
Ι..ΟΟΡΡ ~8R Α,Η 

R.A 
~~: 

SA!TAR LO 
s8rr 

Α,1 

ege JP ISIT! 

~1~ ΡΑRΙτΥ ι ο 
ι Η 

JR ι6ΟΡΡ 
7:20 8IT::I !~τ ~.c 
730 7~ 740 ιητ1 O..JNZ e 1 
750 JR Nc,sι:~ouτ 
~δ0 LO eΑΩ e: 

70 sAseτ· g...ιΝΖ 1.~1τ.Α 1e0 SROUT UT 
790 LD 8 18 Α 
600 JR Nt, ITa 
610 OI!C e 
680 XOR Α 
6 0 INC Α 
840 eπs 5b L 
850 ~i·eχτι eee C>I!C 

e'l INC ΙΧ 
ee t8 e,1110 
890 Α,Ω7r' 
900 ΙΝ Α ι ιι;Ι"!Ι 
910 RRA 
9QΘ JR NCόiSACK 
930 LO Αι 
9~0 INC ~Z,!AL.OOP g 0 iJP 
950 gι:~cκ LO s ~e 
970 I!LAY @~ΝΖ ο!ι.. Υ 
9S0 
990 §~Τ 1001 LOOATA 

101 E~SH 
HL,ιtS3f'! 

10a: Hl 
1!3 

A,ιtl"l" 
1 31 RRA 
1 32 ~~ ~r',AI" ' 1040 
1Φ50 ΙΝ Α ι (lιl"e!) 
1Φδ0 RRA 
1070 AND f:20 
1Φθj QR 
109 ~~ ~·~ 1100 
1 10 TISRK Re!τ Ν:Ζ 
1120 T~TART CAL.L. ιt!Sr!7 
113QJ ..JR Nc6τeRκ 1140 ι.. ο Η, 
1150 TL.I!AD LO !φst~C 
11δ0 CFILL # Sf3 
11-70 ..JR NC, gRκ 
1160 δΕ ι:ι,ιιc 

1190 e 
1'100 ..JR NC,TSTRRT 



~-~ 
6}·:; 

• 1~05 

• 1a10 
1220 L.3YNC 

• 10130 
ι 1~~0 

• 1~S0 
1250 

• 1270 
10:60 

• ιage 
1300 

• 1:310 
13<a0 
1330 • 1:34-Φ 
1~50 • 1~δΦ LLOOP 
13?0 • 1360 
1390 

• 14.00 
14.10 Lf"LAG 

• 14.2Φ 
1430 
14.4.0 • 14.50 
14.60 • 1470 
14.80 • 14.gφ VI!RII"'Y 
1$00 • 1510 
1520 ΝΙ!χτ 

• 1530 LODEC 
154Φ 

• 1SSΦ 
15δ0 H~RK 

ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη 

INC 
.JR 
Ll> 
CALL 
..ιR 
LD 
CP 
.JR 
CALL 
RI!T 
LD 
XOR 
LO 
LO 
ι. ο 
JR 
ΕΧ 
JR 
,JR 
LO 
.JR 
RL 
XOR 
RI!T 
LD 
RRA 
LD 
INC 
JR 
LO 
XOR 
RI!T 
INC 
oe:c 
ε χ 
LO 
LO 

ΦΙΛΙΚΗ ΕΖΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 

Η 
NZ,TLI!AO 
flφiCC~ '* 51!7 
~ceτ~τ~ι:η 

#64. Ni LISYNC 
ιc !e? 
NC 
A,C 
3 
C,A 
Η,Θ 

~Α~~Φ 
AI"',AI"'' 
NZ,LI"LAG 
NC,VERII"Ύ 
CIX+0),L 
ΝΙ!χτ 
c 
ι. 
ΝΖ 
A,C 
C Α 

eeoe:c 
Α, ():Χ<tβ) 
I. 
ΝΖ 
ΙΧ oe 
A,.,AI"'' 
e.=co: 
ι. 1 

ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 

PC + ΗΟΜΕ + PRINTERS 
AMSTRAD 
EURO PC + ST AR 
COMMODORE + ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΟ<Α 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ COMPUTERS 

1S?Φ LβΠ5 CA~L l!όGI!2 
15~0 Rf::ί NC 
1590 ~D .:~,ιcoe 
1600 CF> e 
1610 RL ~ 
1β1ί10 L() β ICCΦ 
16::30 .JP NC,LβiT5 
1β4.0 ~8R Α,Η 
1650 L 
1660 LD Η,Α 
16?0 LO Α,Ο 
1ee~ OR I! 
1β~Φ .JR NZ,LLOOP 
1700 L.O Α,Η 
1?~0 CP 1 
17 0 R!i 
1?30 e:o"e:a CA~L 1!001!1 
1?4.0 Rl! NC 
1750 EDGI!1 ΑΝΟ Α 
1760 5AHPLE INC e 
1770 RET z 
1760 12 A,IC71" 1?CJJ Α ι ( ΙCΙ"!Ι 
180 RRA 
1810 RaT NC 
181:10 Χ R c 
1830 RNO ιιaΦ 
1840 .JR a•~FIMPLI! 
1SS0 LO ,c . 
1860 CPL 
1θ7Φ LO ,,Α 

1eee FINO 
1egφ OR e 
1Q0QI OUT (#/"!!) ι Α 
1~i0 5CI" 
1<a φ RfT 

ΙΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
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ARCADE LIMITED 
Elassonos 3, 351 00 Lamia, Greece 

Spt>C1t\ll'n Casa•l!κ 
IH3 1500 
lx4 οtι Floed Rιcίrιιι 1500 
Aca Of Ac•• 750 
8,ιm;rι '" , 2000 

·· Bionlo Commarιdo · 1500 

· g:r.ι.ι~~:Ο~·~:ο~~ίl;ι~~ ~~ro 
··οι•~ιι. Ηι~Ρ. .. .. , " '!, { ,ι·~ fiJOO ·· 
. .,org!)tfen W~r(df "' .,,. ." .<'· ::· 11100 . 
.or,•rι S~r•t. : .. ·· ··ο::ο·:. ·:: ··· 750 :. 

· GuofllleWat .. : " "· ο.,;,·Ξ: .:,1500. · 
. Hιim,n.,/Q.!IInιι Mιci.!in't "· '·'· ~1$00 

LE.D. S1orm ... · . ... .. ... ·: .. "1500' 
. Oporollon.Wolf ....... f$0/1 
Νιιιιι Zoaland sιοιy .. ... 1500 · Pe.w•rpιιy . .. .. .. .. ιsοο · 
Rιmbo/1 . 1~0 
Rιmbo ιιι 1soo 
RedHeoι 1500 

~:~~:~~~nllet ~~~ 
Spy Hunter 750 
Streel Flghter 1500 
SU(Ht Cγc/e 750 
Terget Renegode · 1500 
The O.op 1500 
1h• Gιmoa • Wlntor Editlon 1500 
1hunιtorbhιdo ·1500 
Πgιr Ro•d ·1500 
V/ndl~tor .. ·1 500 
Wιγ Of 1ho Πg•r ,,,, ••750. 
~1:r, M•n• . .. ,., '· 2.m. 
World Gιmoa · 7SO 
Υ/ο Αι Kurιg Fu 750 
Gιmι, Sιl ι Motch 11 .. 250() 
Gold, S/lνer, Bronz• 2500 
Tallo'ι Colrt-<>p Η/Ιι 2500 
1he /π Crowd 3000 

Commodore Cιaoettes 
1...., 1500 
~4 Offllood RocJng 1500 
Aco Of Acoo 750 
Arlιιrιold "R•ν•nιιο ot Doh· 1500 
8/on/c Commando 1500 
Cιpι.ln Bfood · · 2000 
Combιt Scltόol 1500 
Oaloy 1hompιoii '8.0/)'l)'ιjjf.,. ~m 
Oalty 1hompιon'ι Oacolh/on 750 
O.nιrlι . ·' " .. ι". (500 

~~~~~~~:, ... ~~~ 
Groon Borot 750 
Gl)'%or 1500 
Guorlllι Wor 1500 
LE.D. S1orm 1500 
Now ZtalιJ1d Stoιy 1500 
Oριrallon Wo/f 1500 
Poworplιy 1500 
Proh/b/tJon 1500 
Rιmbo/1 750 
Rombo 111 1500 
Rtnagιdι 111 1500 
Spy Hunter 750 
Stroat Flghter 1500 
Supor Cγc/o 750 
1hundιrl>lιdo ,. 1500 
fγphoon , 15.00 
Vlndl~tor . . · 1500 

:~ r. "ι;:ιι~gοr,, ;, • ''' '2~S 
wt:t~>en " .. ,,. •tso· 
Wor1d Gamta 750· 
Υ/ο Ar ΚUng Fu ·'· ·:•· . 750 

0231. 333ιο I ΚΟΡΕΕΔ~nιΛΕΦΩΝΟΥ I ΤΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΔΩΡΕΑΝ ..-===,=·~=' Ξο2Ξ3:Ξ:1 =· uΞ:aοοΞ::·'·=·=!_...,ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΕΙΝΑΙΠ'ΙΗΣΙΑ ΕΙΣΑmΓΗΣ 
Amιtrad Cauetiea 

1843 1500 
4χ4 οιr Rood Raclng 1500 
Aco ot Αcοι 750 
S.tma11 2000 
Blonlc Commando 1 SOO 

·&bo ~soo 
Cιptoln Blood 2000 
Combot School . !500 

· l)alιy V>omP8Qn'ι Decιt/1/Qn .. 750 
Enduro llnar · ., " >:, ., '750 ' 
l'e.rιιott•n W~rldt --· 1500 o,..an Sιrtl· · .. ': . 750' 
Gl)ιJ'tιr " · 1500 
Θιιi(//Ιa War 1500 
LE.D. Storm " 1500 · 

· Hιwfιιlιnd Sfoιy ·· 1500 
Plaloon 2000 
Powιrploγ Ί 500 
Rtmbo/1 750 
Rιmbo 111 !500 
Rod Ηο.ι 1500 
Rtnιgada 111 1500 
Robocop 2000 
5pγ Huntor 750 
Stroot Flghtιr 1500 
Supor Cγcl• 750 
Tha DHp . . , . 1500 
Tht Gιnrat • Wlnttr Edltlon . 1500 
Πgtr Rωd .. ,. 1500 
Jlιphoon ' .1'$00 . 

' Wιy Of Tht ΤΙιι•r · '750 . 
. Wtc Lt Mιnt . 2000 
Wlzbol/ "' 750 
World Gιmιa 750 
YJa Ar /(ung Fu .. 750 

Amιlrιd Οίοι.. 

1Η3 
Batman 
Capfιln Bfood 
C/1/cogo 34'8 
Dr•ιιon Hln/8 
Forgottorι Wor1do 
Hunιan Κ/11/ng Mιc/1/na 
Νιw Ztιlιnd Sloιy 
C>parιf/on Wo/f 
Pόwtrplιιγ . 
Purpla Saturn Οιy., 
Rιmbo/11 
Rod Ηιιι '" 
~:~·cοdο~~πιι.ι • 

2250 
2400 
2400 
2250 
2250 
2250 
2250 
2250 
2250 
2000 

·" 2400 
2250 

Robocop 
Τhι Gιmοι • Wintor Edίtίon 
Gamo, Sot ι Mιlch 11 
Τι/Ιο'ι Co/n.Oρ Hltι 
Oynιmlla 

" 2250 
2250 
2250 ' 
2400 . 
2250 
3000 
3000 
3500 

Commodore Disks 
Batmen 2400 

2400 
1150 
1850 

Capfeln βfood 
Dιιgοιι Hln/ι 
Guarr/1/t wltr 
LE.D. Storm 
MιgnNfcollt Saνon · 
Oρtrtt/on Wolf 
Powarplιy 
llιmbol/1 
Robocop 
Stlιmιnιιar 
TlgorRoιd 

.. 1850 
3000 

. 1850 
2000 

'"· 11150' 
.. , "' 2400 

.. .... ,, ,.,50 
' ' ••• 1850 

λmlgι Diιkι 

S.tm•n 2950 
B/11/ιrdo $/muι.tor 2950 
Cιplaln 8/ood 2950 
Οιnιr/ι 2950 
Drιιιοn ΝΙ~• 2950 
Forgottιrι orldι ·2950 
Hoιtagtt · . .2950 
Human K/11/ng Moch1nt 2950 
Joιn OfArc · 2950 
L.ιtt Οlιο/ 

'-L!.O. Storm 
2~50 
2950 

How Ζιι/ιnd Stoιy . 2950 
PQwerploγ . 2000 
Pttc/out Mttιil 3500 
RodHoat 2950 

:::~:,~:,.,. 
.. .. 2950 

2950 
Jlun Τhι Gιunllιl 2950 
Toona~Quoorι 2950 
Tha Gιmoa • Wintor Editίon 2950 
Πιι•r Roιd 2950 
Voyιgor 2950 

IBM PC Disks 
8111/ιrdt Slmulιtor 5 Ι/4" 2950 
8111/ιrdt Slmulotor31/2" 2950 
Cιptaln 8/ood 5 f /4". 2400 
Cιptιln 8/ood 3 1/Ζ' 2250 
~OnPC/151/4" . 2950 

Runs 1!4' 2950 
Ου/ Run :ι l/2' :2950 · 
Strtιf F/ghtor 5 1/4' 2950 
τ ••n•g• Quoιn 5 1/4" 2950 
Taonagt Quιιn 3 1/2" 2950 
Ζι/ι ΜcΚrιkιrι 5 1/4" 2950 
Ζι/ι M<:Κrakon 3 1/2" 2950 

Atarl ST Disks 
Balmιn 2950 
B//1/ardo Slmulator 2950 
Captaln 8/ood 2950 
Ol8f10Π H/~a 2950 
Forgottoιi or/do 2950 
Hottιgoa 2950 
Humιn ΚJ/1/ng Mιchlrιe 2950 
JoιnαArc . 2950 
Kufl 2950 
ι.ι.tοιιιι 2950 
LE.D. Storm 2950 
How Zoιlιnd S1ory 2950 
Oporatlon Noptιιno 2950 
Opιrιtlon Wolf 2950 
Powιrp/oγ 2000 
Ρrιclουι Malι/ 3500 

~~1~.::ιurn Dιγ 2950 
2950 

Rtnιgadt 2250 
Rood 8/aaterι 2950 
Robocop 2950 
Run Τhι Gaιιnl/et 2950 
τ •• ,..~ Quaon 2950 
ThtDHρ 2950 
Tht Gιmοι • Wintor Edition 2950 
Voyιgar 2950 

• =~~ :;tJ:..~ :r..~:~t,~;α 
6ιοθιιιψοι. Μψκοl τlτλοι ιhν 
κυκλοφ0f>04)οαν 6rαν Jγινι η &~τtJπωιιη. 
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SPECTRUM 

A
v ~ηάρχs έvο πράγμα nou είwι κοιvά 
aποδεκτό γιο τα τavκς, είV(ιι τοόη &v 
aποτελοι)v το πιο άvειο μετοQΟρικό 
μ[οο. 
Αστό όμως δεv εμηόδισt καθόλου τηv 

Tengen vu οος βάλιι στο κάθισμα εvός τανκ 
και 110 οος στεiλιι vα καταστρίψετε έvα ικαvό 
πλήθος ()(i!ρικώv σταθμωv 

Οπως θα έχετε nροοεξει, σο ~κοί οσ10ι 
σΙΙJθμοί δεv είvοι ακατοίκητοι, αλλό γεμάτοι 
οnό άλλο όμορφα ταvκς, κόnοια σuμπαθέστα· 
τα πολυβολεία και στύλους noΙ>nupόγouv ε 
vεργειακά πεδία. Το va ntooε nόvω σε έvα 
αnό τα nροοvοι;>ερθέvτο οvτικείμεvο. όηωςκοι 
ιοwοιιvuνιήσcτεκόnοιοεχθρ.κή οφα ρο στο 
δρόμο οος, έχa όχι ειnθuμηιό σnοτiλέσμοια 
στηv υγεία οος και αuγκεκρψtW στο επίπεδο 
τωv καuοίμωv σος. Τα εQόδιιι κοοοiμωv, που 
βρίυκοvιuι αραιά μέσο ο rι1v πίστα. δεvορκοίιv 
για 110 σvοnληpώοοuvουτύ που χάνετε. Έrοι, 
αργό ή γρήγορα θα χάσεrt και ιις τρεις ζωές 
σαι; κοι θα αvογκaστεnε 110 αρχίαετ~ Οl"ό τηv 
αρχή. 
Αuιό όμως avήκow nλtov στο ηaρελθόv, 

γιατί το ηρόγραμμο του lιstιng σας εQοδιόζε1 με 
άπειρες ζωές (και τοuς δοο παίχτες), οπότε θα 
μnορέοΗε πλέοv ua τελειώσετε το nαιχvίδι, 
κσΊ<ιοτρfφοvτας όλους ιοuς ιχθρικούς σταθ 
μΟΟς. Τ ο μόvο που έχετε va κόΙΙΕΊ ε εσεiς Eiwι 
uα ro πληκτρολογήσετε, vu ι ο φέξη ε και, κο 
rόmv, uα βάλιτε τηv πρωτότυπη κοοέτα τοu 
Vindιcδtars va παίζει anό τηv uρχή. Όπως 
βλέπετε, το listing εivaι εξαιρετικό μικρό, κατά 
παράβαση τωv γvωοτώv οuvηθειώv. Οι ευχσ· 
ριοτiες στηv Tengen, που δεv χpηοψοποίησε 
κόnοιο περίεργο κλιίδwμa 

Και τώρα, όπως πόvτα, μερικά riρs, γτο va 
ξεμnερδεiJετε mo γρήγορα· 
Από το ρower-uρs noo μπορείτε vu πάρετε, 

10 πιο χρήσψο εί110ι το "shot ραwer'', nou κο 
θοpίζει πιο γρήγορο τοuς ov rιπάλους οος. Το 
smart bomb εivaι επίσης χρήσιμο. Δεv οuοιοτά-

ι οι κoθόλouro"shot r•nge", γιuτiδεvσα,βοη 
θόει οuσιaστrκύ Οί riπστε. 
Φρavτiστε οι σvrίιιaλοι οος 110 βγoivoov i 

vας · έvας στηv οθόvη και όχι πολλοί μαζί. yrα 
U0 μπορείτε VO ΤΟ\Κ, εξολοθρt~tlf 1110 ε(;κaλσ 

• • • • • • • • • • • • 

listing 1 

Τέλος, πρuwχή ΙΙΊ<.ι όιι &ν μπορείτε οο στρi ­
ψιιε ξ\Ιώ κιvείσιt. 

Αυτό λοmόv. και nρυσέξtε \10 uvΊΙορμστι· 
κά .. 

PIX&!L I f "..101 AVΓOY11CI • 81 
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τ
ελικά το θέμα είvαι va μη σας κυvηγάει 
η αwχία. Γ κπi, σε αuήθετη περίπτωση, 

δf!V θα βρίσκετε ποuθΙΞVά ησυχία. Από­

δnξrιοφίλοςμαςστοReηegade:πρώτα 

έnpεπε va σώσΕΙ τηυ κοπέλα του από 

τα χέρια του Mr Big, μετά έπρεπε va εκδικηθεί 

γ10 το θάνατο τοο οδελΦΟύ του και τώρα πρέιm 

va ταξΙδέψει στο χράvο, γ1α va βρει τους aπα­

γωγείς της αγαιτημέvης του. Όλα σ' αυτό υ 

συμβαivοuν δηλαδή; 

Πέρα απ' όλα αυτό, η αποστολή του αυτή 

είυαι η δυσκολότερη απ' όλες. · Οχι λόγω των 

ταξιδιώv στο χράvα, αλλά λόγω του άτι οι σvτi· 

παλοί σας φαίνονται αποφασιομέvοι va θέσουν 

τέλος στη νι~ · ως τώρα • πορεία σας. 

Και αν ακόμη κσταφέρετε va περάσετε με 

επιτυχία, έστω και δίισκολα, την προiστορική 

ζώvη · και ίσως και την αιγυπτιακή ζώvη · δf!V 

θα συμβεί το ίδιο μe τη μεσαιωνική και τη μελ­

λοντική ζώvη: οι αvτίnαλοί σας Eivoι καλύτερα 

οπλισμένοι και ο αγώνας eivaι εντελώς άνισος. 

Έ ται, η μοvα&κή mθοvότητα va φτάσeτε ως 

την ογαιτημέvη σας εivαι η επέμβαση που δη. 

μοσιεΟΟυμe σ' αυτό το τείιχος. Γ ισ va τη σώσε· 

τε, δηλαδή, πρέnει: 

α) Να πληκτρολογήσετε το listing I και va το 

σώσετε σε μια κασέτα, με SAVE "RENEGADE 

3" UNE 10. 
β) Να πληκτραλογήσετe το listίng 2 και va το 

τρέξετε. Σώστε τοο κώδικα, μετά το listing I, και 

κάντε το σχετικό verify. 
γ) Να QΟρτώσετε την επέμβαση και va βάλετε 

την πρωτάτvnη κασέτα του Renegade 3 από την 

αρχή. Η επέμβαση θα σας εφοδιάσει με άπειρες 

ζωές και άπειρα χρόvα. 

δ) Να παίξετε τα τέσσερα levels του Renegade 3 

(και θα δείτε τι σας περιμένει). 

Για va τελειώνετε πάvτωςmα γρήγορα, είυαι 

καλό va τρέχετε, παρά va προαπαθeίτε να σκο­

τώσετε όλους τουςσvττηάλουςοας (όλους, άλ· 

λωστε, ε ίvαι αδίιvατο). Περιορίστε τις μάχες 

στις αnολίιτως απαραίτητες. Ο πιο εύκολος 

τρόπος, γ10 va ξεφύγετε από ουεmθύμητες ΚΟ· 

τaατόσεις, είvαι το vα κc'ιvετε eva πήδημα ορι· 
στερά ή δεξιά. Τέλος,δf!Vμηορείτεvαπηδήξετε 

όλα τα χάσμστα. 

Ξcκιvήστe λοιπόv χωρίς καθυστέρηση. Η α­

γuιιι)μiνη σας περιμέvrι και κόθε δεvτερό4 

πτσ μeτ()ήι· ι Προσfξτε όμως, μι] χcιθείτι στο 

'1f'ι(Νο .•• 
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AMSTRAD / BLASTEROIDS 

ΤΟΥ Δ. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Α
κολοοθώντος το βήματα του nαλιού 
κολοtί Asteroids, το Blasteroids έρχε­
ται με οκοnό να μας κό~ να θυμηθού­
με τις παλι~ κολίς mοχές, τότε nou 
τρέχαμε στο λίγο cουφόδικαι της Αθή· 

νος, προσποθώvτας να πιάσουμε σειρά στο ο­
yσnημίvο μας 1101)(Vίδι Βέβcnα, γ10 τα σημερι 
uό διδομίνο, το Blaster01ds φαίVΕtαι όn ήρθε 
με καθuοτέρηοη αρι<ετώv .χρόvωv. Ωστόσο, Ο· 
ξίζει να ασχοληθείτε λίγο μαζί του. Και για uo 

μηv fχnι nσράτt0110, δημοοιιiχ>υμι αυτη τηv 

ιπψβοοη, που σος παρέχΕΙ τηv ευκολία να ποί­
ξrιι το παιχνίδι μι όrtε>ρις ζωk. Το μόvn 
πρύγματα nou χρειάζεστε εiVOt η πρuπόηιrτη 
κοσtτο του nσι)(lllδtoύ και λίγη uπομοvή • Αλ 
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λωο ι ε το list111g δtv Fivrιι ι<αι ι/iιαiτιρα μεγάλο 
(μου φαί ν~ τuι ό11 ua~i.xω καλομάθΕΙ τοvτελεΙJ­
ταiο κuιιχι!). Πλιικ ιρολογιiοτε το λοιπόv και 
()ι~ο ι r τα σr κόπnιn κιτσ~τα ή διοl\έτα. Κατόπιv 
rρtξτε ι ο, i.χuvιι.ις οτv καοε rόφωvο τηv πρωτδ 
τυπη κuυcιι.ι, yι.ιρισμέvη aπό τηv αρχή. Μόλις 
φορτωθ~i τα πωχvι/iι, θα •χ~τtmη διόθεaιi σας 
τις πολυnόΟητις αnιιρες (ωές. Προσοχή! Ό­
σοι ίχιτε 46>1. οφοιρίστ, ι η γραμμή με τηv ε­
vτολιι Τ ΛΡt IN Κολή bιασκίδοση και t<αλα 
μnά\.'Ι<Jι 

10 8LAS1Έ:ROIOO 
20 Cra c led by Jim 22 /5/1989 
30 SYMBOL AF1ΈR 256:1'810RY &.3F'FF 
4-0 : ΤΑΡΕ.ΙΝ CPC 464- USERS REMOVE τΗΙS α:JΜΜΑΝΙ) ι I I 

LOAD"!" ,t.ι4000:RES'ΠFE 100 
ADDR=&5000 
RE"AD A$:IF" A$0 "END'' 1ΉΕΝ ΡΟΚΕ AODR,VALι"&ι"+A$):A0DR-ADDR+1:'ocm:J 7C 

80 ADDR=&ι40:RE"AD A$:1F A$0"END" 1ΉΕΝ ΡΟΚΕ ADDR,VAL ("&" +A11i>:'foDDR=AIJOR+1:001Ό 80 
90 CALL &5000 
100 DATA F"3, 2 Ι,ΟΟ,40,11ιΟΟ,ΟΙ,Ο1,00,02 ,ΕD,ΒΟ,3Ε,C3, 2 1,40,00,32,θΕ,Ο1,22,θF",Ο1 J 
110 DATA C3,00,0l,END 
120 DATA 3E,S7,32,58,21,F"3,C3,24,13,END 
130 END - -- --- --

~ 

v AMIGA 

np<v μερικο(Χ, μήvες (ή και σήμερα ακό-. 
μη), σv κάνατε κόποΙ<J βόλτα προς το 

η/.εκτρο.ικό. θα οvακαλiππστε ένα 
δΚJοτημικόshοοι'emuρμε μπόλικοι.ις 
εxiιpOix;, μrό~ 1t<u rnιπλίονόnλο, μnό 

/.ικη δροοη, μnόλικι<. πίσιεςκοι δεν ουμμαζεύ­
ιται Οοοι πεpiμεvαv εvογωvιως την κuκλο 
c;>oρio ωυ Sidurιm. σε σπιηκiι έκδοση, μάl.λοv 
απογοητe~οθηκοv. Το οnοτέλεσμα τωv προ­
οnοθειώv ι ης U.S. Gold uτηv έκδοση γιο Ami-
9d (κοι sn ή τον μev ουμnοθητικό, αλλά έπα­
οχ~ ο rov ιομέα 1ης το χύτη τος και της κivηοης. 
Av τελικύ ι ο ιιήροτε για τη συλλογή σος, θα 
mωφεληθtίτε οπό το ακόλουθα Jisting. 
Γιο όπειρες ζωες >.οιnόv, φορrώστε τηv Ami· 

g.ιBasιc, γράψτε το πρόγραμμα uτο Usι-Wιn 
daw, owo lt ι ο αv θέλετε κόπου '{ΚΙ vα υπάρχει 
και δώστε RUN ΑιW.αυθήuτε τις οδηyiες της 
αθόvης κο ι μετά οπό μισό λεrτό θα καταλάβει ε 
τη δΚJι;>nρι\ 

/J1d,arms 
ΤΟΥ Χ. ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ ---'---~~---------

·········••****************** 
•• 
'* 
•• 

Amiga Sidearms Cheat 
Code by Chnetoe 

(c) 1989 PIXEL 

• 
* 
* 

'**************************** 

cheat •50θ*l024:a •cheat 
insta ll: 

Ι READ ν$ : Ι F ν$• 'Όops" ΤΗΕΝ check 
ν •VAL("&h"+ν$) :c •c+ν 
POKEW a .ν: a •a+2:GOTO inetall 

check: 
IF c•751723& ΤΗΕΝ request 
PRINT "Data e:r:ro:r. Cheat abo:rted .": END 

rec:ιueet: 

J 

ΡRΙΝτ "Please inse:rt your SlDEARMS disk in " 
ΡRΙΝτ "driνe Ο and click the left moueebuttonj 
CALL cheat 



DΆτΆ 2c78,0004.4eae.ff88,0839.0006.00bf.e001 
DΆΤΆ 66f6.4eae.ff82.93c9,4eae,feda.43fa.008e 
DΆτΆ 2340.0010,4eae.fe9e,43fa.OOa4.4280.4281 

• DΆτΆ 41fa.0068,4eae.fe44.43fa.0094,41fa.006e 
DΆτΆ 2348.000e.337c.0002.001c.237c.0007.f400 

• DΑτΆ 0028.237c.0000.0400,0024,237c,OOOO.OOOO 

• D.ΗΆ 002c.4eae.fe38.41fa.OOOe.23c8.0007,f450 

• DΆΤΆ 4ef9.0007.f40c.303c.0000,323c,6004,31c0 
DΆΤΆ 0746.31c0.1444.31c0,1f2c.31c1.1816.31c1 

• DΆΤΆ 1ef0,31c1,3f7a,4efθ . 0400.7472.6163,6b64 

• DΆΤΆ 6973,6b2e,6465.7669.6365,0000.0000.oops 

LRenegade 111 
ΤΟΥ ΧΡ1Στ0Υ _ΜΙΧ . .:.;:Ο"-'Π""ΟΥ.:.:.Λ.:.:::Ο"-Υ----------

' οχ•. θο γλ•_τώ\IΟμι Τιλ•κά ό~ου "' 
σν πnς, οπου κι αν κpΙJ(Ιτεις, τσ 

φσυτόσματα των σκοτωμιvων 

Rι>negades θα σι κuvηγο(ιν, σπα• 

τώυτος \10 βγΕΙ η επόμΕνη ouνt 

γος Αν εξαιρεσουμε flίf3a•a κόπι στροf3απaτή· 

ματα του τi>που WEC I.E MANS και GUER­
RILI-A WARS. Το PIXEL, πόvτο στην πpώrη 
γραμμή της επικαιρότητας, πρώτο δημσοιεi>ει 

mέμβααη για το ΠOlxviδt αυτό. Ελπίζω τη στιγ­

μή που θα κuκλΟQΟρήαι• το περιοδtκό \10 μη 

μας την έχουν φέptt οι συvόδελφοι από το 

Commodore User 

ΗmΕμβααηεiVΟl όπωςσuvηθ-,κ; γιακσοί 

τα. Κάντε τον κόπο \10 πληκτρολοyήσιτε το 

ακόλοιιθο listing και θ' αvταμειφθείτε με άπει­

ρο ... τα πάντα. Αν κάtι δεν σας αρέσει, μπορεί 
τι \10 τροποπΟtηαιτι το πρόγραμμα, αφαιρώ­

vτας κάποιες από τις σχ&.ιaσμένες σειρές, στο 

τίλος του listing. Αυτό. 
χεια του ιίττους. στο Εμπόριο. όιν βαρtίοοι, 

αφο(ι το ποιχν•δάκt είναι στο γνωστό υφηλό 

επίπεδα της <Xι>an, εμένα δεν μοσ πέQτεt λό-

• • • • • • • • • • • • • • • • 

100 REM **"' RENEGΆDE Ι Ι Ι CΗΕΆΤ *** 
110 REM ** FOR PIXEL ΒΥ CHRISTOS ** 
120 REM 
130 S •352:F •240:L •10:8 •13:Ε •S+50:TE •S 
140 C •O:FOR Υ•1 ΤΟ B:REΆD BS:IF BS•"XY" ΤΗΕΝ Ν •O:GOTO 160 
150 GOSUB 220:ΡΟΚΕ S.N:S • 5+1 
160 C •(C+N) ΆΝD 255:ΝΕΧΤ Υ 
170 REΆD BS:GOSUB 220:IF N<>C 1ΉΕΝ PRINT "DΆΤΆ ERROR ΙΝ LINE":F:END 
180 IF S<•E 1ΉΕΝ F •F+L:GOTO 140 
190 REΆD BS:IF BS• "XY " 1ΉΕΝ 210 
200 GOSUB 220:ΡΟΚΕ TE+N.141:GOTO 190 
210 SYSTEM:END 
220 Ζ •ΆSC f LEFTS<BS.l)) :ΝΗ •Ζ-48+(Ζ>57)*7:Ζ •ΆSCιRIGHTS(B$,1)) 

230 NL ·Ζ-4θ+ ( Ζ>57 ) *7:Ν •NH*16+NL:REτuRN 

240 DΆΤΑ Ά9 . 80.85 , 9D.20 . 56.F5 . Ά9.20.8D.54,03.Ά9.0C 

250 DΆΤΆ 77,8D,55,03,Ά9,01,8D . 56,03.60,Ά9,85 , 8D,07 

260 DΆΤΆ 57 , 01.Ά9.01.8D,58,01.ΆD.20.D0.60,A9,0C,9Ά 

270 DΑΤΆ 2C . 1Ά.C6,2C,85,C6,2C.D7,C6.4C.00,04.XY,9C 

280 REM 
290 DΑτΑ 
300 DΑτΆ 
310 DΆτΆ 
320 DΑτΑ 

27:REM 
2Ά:RΕΜ 
2D : REM 
ΧΥ 

INFINIIE LIVES 
INFINITE ENERGY 
INFINIIE ηΜΕ 

PIXI!L I >VΛΙU1 ΑΥΓΟνΣ f07 (') J 85 
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ΑιιιτRλDΟΕΙ'ΩJΗΣΕΙΣ (f) 
liiμu• ι<ύιuχοςΝόο;Αmιstοοκσ•Οσlιθt­

λσ uσ cn ρω11]οω: 
tι) Vnίφxi1 nρόyρσμμα )10 ΤΟν 61ll8, ώ· 

οιι uσ τp[χf> nρσνriΨΙ•ιπα τοu Com· 
modorr. Αν uιliφxo, nou μπορώ να τα 

βρω και miις μnορώ w το χρησιμιποιή 
nω, 

β) Αν 0\ίΙΙδtσω TO\I Amιtred με στφcο. 

ψωνΙΙώ ιv•σχvτή, θα μπορεί να ouvαyω. 

ν>στeί στον ήχο τοv Commodort; 

y) Στο τεiιχος 55, παρσuσίασις το noλi> 
εvτunωο~ακό Comφtion. Μήπως ξίpεις 

0\1 η tκδοοη τοu Amstrad nλησιάζ!ι στα 
yροφοκό τιςQcιnoypoQiιςnou~ 

τη καν; 

δ) Μnορείς να μου προtfίνr>ς κόnοισ 

ΜΙαlδεuηκά προγράμματα, )'Ια τη Β' 

Λuκelou; 

ε) Η extra 64Κ RAM, οοός από RAM 
disk, Of n όλλι> μnοριί w χρηοψοποοr 
&;· 

στ) τ ο Rasτιn μnοQέρθηκι μr mmιxio 

στους Amstrad και Commodore; (Γ ρσ. 
φικό, ήχος, κiυηοη), 

ζ) Όταv γίνει μεταφορά στο 8bit το F-16 
Combat pilot και F-181nte-«ptor, κατό 
τη yvώμη oou θα γίVΕ1 μe emτuxio; 

η) Αν οννδέgφ TO\I unoMymή μοu μr 

ιηλι6ροοη, θα 6ώσa υtι1Μ crvόλuorι; 

θ) Τ• αvάλvοη χρησιμοποιεί ο Spectrum 

YIO ΠΟΙΧΙΙiδ>ο; 

Ι) Η οvόλvοη 320χ200 μπορεί vo δημΙ­
οοργήοει yρσφικό ΙJ(ιη).ής nοοότητας; 

κ) Υnόρχει κάποιο Π)(ΙΙΙ!<ή, ώστε ατο 

mocle 2 w ιμφαvίζοvτιn πφιοοότφο 

χρώματttϊ 

λ) Υnόρ_χει χρηματικό Ι!ραβείο γιο το 

άτομο που στΕλvουv προypόμματο v•o 
τη στήλη ιΠρόyρομμα τοu μήvα•; 

α) · Οχι. μέypι σnyμής &ν ίχιι πα­

poooraσrti rtτοιος ιmulator. β) ΣΕ 

αnόδοοη σiγσυρσ vαι. Σι nοιόrητα 

ιjχουόμωςόχι. Οεvιαχurήςθαβιλ­

τιωtπi απλώς ro -<ικοuσμφ του ή­

ΧΟ<>.,.' 6σοvόμωι;οιiχοςθα nφά. 

γηαr αnό ro ί6ιο τοιnά>α, θα ιήιΦ 

nοvτσ κσrώτψ:κ; από τον ηχο nov 
nαράyπαι από το πολύ nl() ι(tλry· 

μίvα Commodore SID chίp. y) IJιv 

iχο<ιμε ακόμη δει το rιαιχvίδι στ(Ιv 

Αιιιι.ιι.ιd, tivaι όμως κάτι nαροnά. 

ιwαnό σίyοιιοο όπ η ποι6τηιο ιης 

ιι l PtxιLI tΟΥΛιΟΣ - λ'Ι'Ι'ΟV1tΟι ιιι 

Η IQToρiu μοu ιivσ• τρογ>κή, όμως mιιτεύω πως ΟΟι ιiμιn ο μόΙιος που την έχιιι 

yεvτιi. VnίιrYx<Jυv σiγρυρο και nολλοl όλλοι usen 6128, nou οvτι\ τη οτιyμή 
έΧΙ>~v nnι)(ΙιιοΙ()πρόβλημιι ΠρΙν οnό .11/2 χρόνο, οnΟΦόοιοα vo αγΌράσω έvαv 
6128. ~τκ; αιιχίς τ<>ο 1988 iιPXIOCIV vo ειιφοvίζοvτσο τσ rτρώτο Ι'Ιpοyρόμματα, 

γρομμi;vα στο 4 J trιcks. ΑνίιπιJιιτοΙ (ιyώ και r.ολλοί άλλοιχρήcπις), nαiζομεΙ«ΙΙ 

~πολλά αnόοuτά. όπuκ, yιu ηαρόδeyμα τα Bubble Bobble, Prohibt­

hon, Cor> •n Blnnd. Καuεiς δtv nρόοεχε ~-ιοτα κιn όλα έ-,ιοιοζσν unΦoxo Σnς 
apxtς του nuuς, έyιΙιε το κuκό. Το driw ορv;όταv rmομστωδώς w δΙοβάοΘ 
δισιιί .. ~. Στο aervicβ ΠΟΌ nήyo, JIOU ιinαν on η κιQαλή tίχε Ο~ιαtεί. τ ο 
seτvlce μου κόστiΟf 2.00Qδρχ. Μοu(inονmίοηςπως,αvαυνfχ>ζο ho>, τodr\ve 
θα ήταν v•α πέταμα, )'Ιατi ο>yό • ο•γό ω•οpρuθμίζετοι n10 εύκολο κιn η μόυη 

θεραnιία tivoΙ η ώJ.σyή του dr~ve. • Οταv το ξαυαnήρα, Qοι:>μάρισσ όλες nς 
δισκίτις σι ο 39 tracks, αλλά nορ • όλο οοτά μουξονοχόλσοe, μtτό σnό2 μήvες. 
Τ η βΜΙJη αυτή τηv έχουμε πάθει tvώ 1<01 3 ακόμη ~ μοu και αnό αυτό 
Ol>μntpOiw όn θα rτρtrm vo unQ:>xouv οιcόιιrι nόrρα πολλοί ιnοθόvτις. 
Τιλιιώνσvτος, θα ήθελα va πw oe όλσιJς τους χριiστις nιιν 6128 όn το 

κολiιτφο nou θα μnοραύοαν uσ κόvouv είναι w φορμόρανν τις δiOI<hfς τους 
οτο 39 traςks ΤΩΡΑ. Κ όθε δ•οκhο μe 41 trocks πορεκκλiveι την κ~ αnό το 

σωστό tracι Ίσως το mόμεvο nρόypαμμο ποu θα φορτώοετe vo εivοτ το 
τελεuτοίο nριv το ι::QJ. .... τοκ τοκ .. ι::QJ. ., •. τοκ τακl 

Πρά'(ΙJ(ΠΙ, το πρόβλημd σου tιvοι αρκετά μιγόλο, αλλci vοιιι'ζω όrι κ<nαίις 

αυτιγράφtrςδισκΡτες μίχρι το 41 track. Σeόλο τσ nρQyράμμσrα που κυκλσφ. 
ρol)v, av Πvαι κλειδωμίvο, το κλιiόωμσ Vπάρχe στο 40 trικ:k και όχ> στο 41, 
ακριβώς mειδή yνωρίζουv όn αρκιτι} drΛoes &ν μnοροW va 6ισβάσουv το 41 

ιοο. Τώρα, τοόnηι<εφαί.ήσοιι~ίαπιΧέξαwl~ιανμάλλοvφuοιο.\ο­

yικό Από rηαnyμήnουiyιι«"ηc:φχή, tίvατεnόμιvαιιασοιι~ 

nφόροιο ιrρο{!λήμσrα. Ειrίοης. όταν~μΙQ6ια«irα, mιat 39tirEOE41 
toos, τoAMSDOS κιn το CP'M χοηαιμοnο.οW Ετm κι αλλιώς μόvο το39. 
ΙJηλαδή, αν ίχιιςφορμάpι, μια 6ισι.Εrα στο 41 lrack$, 6tv ιίναι σπαρcίrητο 110 

την ξαναφοpμάρεις στα 39. Τα δύο rtλιυτοία tracks μivαυν nάιπσ οnείραχτα, 
είre ίχουν φορμαρισrεί tirι όχι. Τίλος, ΟΟ,ν ιJ9Ορά το av nptntι va αγοράσεις 
καινούργιο driw ή όΧΙ, οοrό ι(αρnόται: Αvαvτό nov fχι'ις rι.ύρο ι(σκαλουθΕ.ί va 

οου κάιιιι τα /&ο, rότι&νί):ιιςσλλη mιλοι'Ιί. Αvατοιιατήσtις rιςmιπt'J)α#ς 

αrο 4 Ι ιrod<s, ίσως va γλvrιiαις ιην ayφi I<OJIIOψyιoυ dπνι. 

tικόvας θα ακολουθεί τους Π(/)10· 

ρισpούς του ιmολοyιστή. Μπσριi 

το resolution vo Πf1{X1IJENEJ ro ίδιο 

(ο Amstrι.d και oST ixow iva mo­

de οθόι>ης κοnό), αλλό 01 ΟΠΟ:χρώ­

σιις τωv χρωμάτωv θσ ιΜιι πολύ 

λιyόrtPfl:, και κστό avvimιa, η ΕΙ· 

κόvα 6tv θα tivoι τόσο καλή. 

6) Τ ο εκπαι&υτικό rofrwart το α· 
vοζητούvπαλλοι10ΕV{)ώvαμειφθη 

σnαι ... ι) Μόνο iva πράγμα ξiριι 
va κάvtr ιcαλ6 η RA/If disk: w tiικn 

... RAMdsk ατ)Πόοοκαλάμιrοι>ιi 
va μιτοφιρ8ιί ivo rιαιχvι'δι παυ τρί 

χε• με h4rdware 2 εnεξιρyασriς 
6IJ(XJQ, ίvα τσιπ γραφικών κσλύτt· 
ρQ της Amιga κσι iva οξα&κιυμivα 

τσm, ι.ιόι.ο για rην κivrιοη rων sptj. 

tes; ζ) Εξαρτάται οπό τους προ­

γραμμσrιστiς. Υnήρ{αvπολύκαλά 

δtiγμσrα σrο I!QI)fλθόv. ιι) θα δώ­

σΕΙ rηνiδιοαι.dλιιοιι, αλλι1 μιyαλιί­

τφη ιικόvα. θ) 19~ ι) θα σου 

σvσφΕρωίιια~βγαλμi­

vα από την ίδιο rη ζωή: Το mιxk 

του ST που χρηαιιιοnοιιίτσι πεpισ­
σόrερο yrσ t'J)αφικά iχιι αvαλύαη 

320χ2ω, αλΜ μt πεpισσότφσ φυ­

σικά,χριiιμσrο. κ) r-αι. )(/)f/QIIJO' 

nοιώvτας ιιόnοια n{JVΚJ at γλιίισ-
00 ιuJrOVIiς. [ιην ιιρσγμστrκόrητα 

•κοροιδεύειQ> το h4rdw.>re, σvσφέ­
ρQντιίς του ότι ίχιις ολλιίξθ mode, 
cvώ βρiσκeτσι ακ(ιιιασι υψηλή σv6· 

λοοιι. Μι τον τρόπο αυτό, η οθόνη 

χωρίζεται at 2 ή 4 blotks, όπου 

χρησψοποιούιπσι πtριοοάrεpα 

χρώματα. λ) ΥnΦχει nρά'(ΙJ(ΠΙ 

χρηματικό βραβείο. Το κακό tivα.ι 

όn προς το πα,οόv &ν υπάρχει ... 
στήλη. 

ΖΙΙ1ΌΜΑΙ IWXIIWA 
Ποiι κιn πώς μnopW vo cmoonήoω το 
πορσκότω κσινοίιρyια nαι,χvίδ•ο yισ το 

Sρecιrum: 

α) F-16 Combat pilot. 
β) N''!lht Raider (8.52). 

Ειτiοης, θα ήθελα να μounιiτr noi> και 

rιiις μπορώ vo οnοκτήσω το eQΊc; nαλιά 
nαιχviδ10 γιο το Sρectrum: 

α) ACE I β) Hunter ΚiOer y) The Oam· 
bustersδ) Rώd over Moskowε) Test Ori­

ve. 

Μπορείτε \10 τα πσpoyytiλtre α· 

nά τη SoftWδre Boutίque (αν υπόρ. 

χοιινατονκσrάλογοnοvδημοσιιιί­

ιτσι at κάπσ«1 αnό πς αιλί&ς μαι;) 

και στα πφοσόrιιισ cοοιρuιιτ 

sltops. 

ΕΙΙΑΣ tΙΛΟΣ Α/10 ΤΑ ΠΑΑΙΑ 

l!iμor iwr; κάτοχος ~ .... μr μονό­
δα liioo<oo> 1<01 κασετόQωlιο. θα ήθιλο 

vo μοu σnοvτήΟfος σι διάφορα rρωτή­
μοτο: 

Ι) Στο τεύχος 50, δημοοiευοrς την ()λη 
τωv προηγοiιμινωvτrο)(ών oou, η onoio 
ί)cει Πφιιχόμεw γιο TOII ~πολοyιοτή 

μοu. Πώc; μnορriι vo οnοκτηοω αuτά το 
τfύχη; 

2) Υπόρχ•• καvίvας άλλος χρήστης, nou 
vo ζή1ηο! αλληλογραφία γlΟ αvτολλα· 

γή nρσyραμμό11ιιv και yvώοεων, Ποιός; 

3) Μrιορι;ς vo μοu ηραμηθεi>οεΙ προ­

yρόμματο • ~ noιxviδro γιο 
τοιι~μοο; Ποiιμπορόιvο βρω 

npayρόμματα; Vnόpxa ΠΟΙΚΙλία nρο­

ypαμμότων; 

4) Τι mιnρόσθετfς ouoΚflllς υnάρχοuν 

και η οvσλώοιμο v•o τοv unoλoyΙQn\ 
μοιι; Ποiι μπορώ vo το Ι!ρώ; 



5) τ ο vίrus χτυπάει τον υπολογιστή μου; 

Δtvί}ιιις παρά""' μοι; πC,οεις ιιό­

παο πι).ίφω110. Γ ισ άλλοος χρή. 

στcς • κστόχοος Newbrain 6εv ί· 

~ ""Χ"ό via, σλλά eλnίζοψt 
inmσ από πι /iημοοίrοοη 1'011 

γράιιιmό( ~ 110 ί)(οιιμε σιιταnιj. 

ιφιση. Δuστυχώς, η 010X'i rοιι New· 

brainέ}(trnισπtρ6otι. Τοσυμπα!Jί· 

στατο κατά τα άλλα μηχσνι]κι iXf.l 

μείvs ΟΧΕδόιι μά\10 TOU στην cλλη• 

wαiσyφά~ών. ·aaor.o 
τα νirus, μποριί""' mιιριίξn• ταν 

υικΜαγκmj σου, αν χι:ιrισιwποιtίς 

auto boot 6ισκim;. Για va σου κά· 

νειόμωςκσιιό,θοπρέπtιπρώτσΙC 

τα 1P<i\lofl κάnοιος. Κι tu~ λό-
1"" λlγοστών usm, Μι~ α­
ιιούσΕι ιιiχΡι τώρο riιισrt )'1(1 tkw­

brairι virus (αντί~τα μι τα PCs, ό­
nαυ κ~ user καλλιεργεί τα δικό 
του Π{Ι00ωnικ6 μικρόβιο). 

AIIStRADOEJIΩΠIΣEIΣ 12) 
Διαβάζω εδώ και Μ χρό110 το πeρ~οδι 

κό οος και το έχω βρει προγμοπκά κο· 

λό. θο ήθελαό\Jως\10 ει<ορόαω έvοτιο 

ρόnονο. • Οιιωςθο ξφιτι, ιο nιρισδικό 

αρyεi \10 έρθει ατηv mφxio. · Ετσι, eγιίι 

και πολλοό οiλοι μου διv μποροiιμε vo 

nαρογγεiλουμε δισκέτες με παιχνίδια. 

Κοιοuτό γιατ; η nροθοσμίαποραγγελίος 

ιαχUει μόο.ιο εiκοσι μίρfς. θο ήθελα "" 

μην unόρ)(fl προθ(ομiο noρσyytλiaς ή 

vo unόρχει μιγολύτrρο nεροθώριο για 

πορσγγιλίο. Ο uπολογιοτής μοu είvοι ο 

Amsιrad 6128. 

Γ.Μ~δας 

Νομίζω όπ δtv έχtις ιιστολόβeι 

καλά: προ8ισμίσ nορσγγtλίος 

ΔΕΝ UI'!Qρy;tιl Υtψχrι όιιως όριο 

στο ;φόνο 07IOC7riWiι; των rrpt> 

γραμμάτων, κι ourό )'1(1 ""μην τα­

λσιnωρι;στι και vo μηv τρώτt τα 
ιιtίχια σος ιοιiι; οι users, οπό OW· 

noμovηoia. Εάν μiσσ σε tίκοοι μί 

PB:liEνixovνfιόc>n ()lf οσι; τα nm· 

χνίδισ. τότΕ ea χρmστεi.., ''"""" 

Αλληλογραφία 
νωνήσιις μαζί μας. Τα κουπάνιο 

μπορt!ς""' ταοuμnληρώοtις και ΙC 

τα στcίλnς όnort ιού θίkις. θα 

πρίπtJ βίβοια ""'iχrις..,. ~ ~ 

τις ανιmμιjαnς nou ιπθαlο)ν ι.σ 

προκύφοw Ι«Πά πι διάρκtια της 

ταχuδρ6μηοης της πορσγγιλίας 

00/J(οι οποί«; {Ji{Jaιa nοτίδcν είι.σι 

. υπεpβaλι~. 

ΕΙΣΟΑΟΣ ΠΡΟΣ •κτο 

Mncriνovτaς κατ· rοθο!ίανστο «ψητό• θο 

ήθελα \10 σε ρωτήσω κάτι προγματόκια 

α) Μπορεί η Ami~ 500 vo δεχτεί το 1901 
monitor της <Ammodore ή μόο.ιο του 
ΙΜ1 κm το 1084; (ΜιλόμΕ πόντα yιο 
Commodore). 
β) Eivo1 sιereσ τσ 1901; 
γ) Υπάρχει emulδlor για την Amίg• 500, 
ποu ua γilιeται CBM 128; 
δ)! odri\/1! 1010 γιο πιv Aniga 500 eivσι 5 
1/4 ή 3 1/2 McMv; 
ε) Ποοό ·κατά την κpίοη oou · computer 
eχει μέλλον, η Αmιgι 500 ή oCBM Ι28D; 
στ) Ποιό από τα δύο ευνοεί την enαγ­

γtλμαnκή χρήση; 
ζ) Ποιόέ)(ει κολύτtρηnοιότητα (την από 

vτηοη την ξ(ραι βίβιnα) VICI gιunιs ι«n 
nοιό μιγαλύtrρη ποσότητα; 

η) Τι nερ~έχrι το nλι;ρις σeι της Amig• 
500· 
θ)Αn' ό,τιείδαοεμερικέςδ>Οφημιστικές 

σελίδες τοu Ρίχe), η ιιμή της Αmιgι 500 
(χωρίς manιtor) κψαilιεται μnαξύ 

120.000-150 000 δραχμών .. ()μως, Of t• 
ua πολιό σχ{Wό σου, έγραφες ότι μπο­
ρούν να βρεθούν κολύτφες τιμeς, av 
φόξει κσvεiς. Αληθιύει σuτό; 

ι) Τέλος. nιοτΕύι~ς ότι θο ήτσv καλό \10 
δώσω τav CBM 128D μου και να πάρω 
την Amiga 500; 
κ) Τι ομciδα ι:iΙιαι ο κ 1\ικόποολcς. ο κ 
Μιχόηοuλα; ΚΟ> Ο ΑpΧJΟW!άκτης; 

Δ. Κωvοτοvτέλλα; 

α} · Q\1, ro 1901 ιiνσιφrιπάmισrιi 
&xro moniιar Διν (y;tι υnΟΟο~ 
scart και για va αwδιθti ΧΡcιά(cται 
μετσrροπfς σrο cοωrερικό του Ι<ύ­

κλωμα, πράγμο ro onoiσ κάvfι μά 
1.0 μια Οllf(άpτητη Εταιρίο στην 

Λγγλίο. β} 'Qxr, &ν ι>'ΙCι $11'1110. 

Σχε~ μι fJάorι rις oWyκιoc 

των Commodor~ 64 και 128, τα 
οποιΌ, W<.' yt.Woτόv, 6Ev ιfvo, art· 
prοφωvικό. Γ ιαrί ιιutivaιtκti\10; y) 

'Οχr.ι.ιόlοt'!Ο!Ον64(οςμηνξtλνά 

μιόnο 128tινσιιιοι64). δ) To<ltιw 

μt κω6ικ6 1010 twOJ dnι:e 3 ι Ί I· 

νrσώv, πσι.ιοvοιότιιπο μt το ιοωrt· 

ρικό drivt rης Αm.\ιδ. t) Όnοιο 
ιφσiνeταΙΙ nιpιασότtρΟ ourή πι 

αrηνή στην σyφά (σ ΙΙ0ών voti· 
τω!). στ) Κανiνσ, ανσιιyφθοiινμι 

κάrιοιον ιιιιμβατ6 υmΜι>γιοπj Μι 

raξV τοος, 6μως, 6tv tivaι τάοο ιιί­
καλα ια πρ6γμσrα, άooΦOii!Ovr(Iι, 

Ο CΙ28 αιιι.ο6εύΕται aπάτα CP/M, 
ταοnοόοιiχε πι φήμη ταυ «ΚσθQι» 

ιιψοι.w mαyytλι.mιιισύ οvαπjιιο­

τσι;. rιριν nιν ι(άnλωοη των PCs. 
Δuστυχώς, τα software ncυ το υrιο­
στηρίζtι tiΙCι n10 ιλάχιατσ. · Εrσι, 
μίvtι η Amigl, η οποία έ}(er τη δυι.σ· 
rότητα ""' υποστηρίζΕι ικΜύ nιο 
~και απαπηπκά ~ 
μ()τ(Ι (λό)1.ι ~rdware), m οnοόο ό­

μωζ ακόμα ..• 6εν υπάρχοw. 0ι ΠΙ• 
θαvότηrtς όμως ι.ο κιικλοφορήο 

οουν ιίvοι πολύ μιγσλύrερις )'1(1 

την «κυρία Α•. ζ) Πρώτα ακίλσςc ο 

ΙΙ0ών ξανσνrχiτω! Διτίi'Ε/)0 σκί· 

λας: Ο Commodore 64, α onoioι; 
tiνm η κρuφη Π{JΟΟωΠtκότητα τοιι 

C!28. η) Το σετ περιλσμ/Jάνf.! πιv 
Amiga (φυσικά). το τροφσδοτιιιό 

της, rιςδιακiτιςμιτηνΛmίga&sίc 

και utibtJtS και τα manuals. θ) Αν η 
~ tiνm ατα~Πρή, αν η Com 
ιτιιχ~<u«ν~ ι.σρί(ιι ιις 

τιμές rων ιιανriλωv της κι αν Μι 

υπάρχουν nορ6λληλοι αντιπ,οι;. 

αωποι, τότt η τιμή της Amίga eiι.οι 

πάντα αιοθφή. Επaδή όμως oi· 
!«1)0' Ι<άιιοιο από m ~ 
σλλQζιr ιιάΙk λίγα, liEν ίχιτt nφά 

"" ~ξπr. οι τιμίς μnοριi""' ιiνσι 
όντως χαμηλ6τερις {ή και υφηλ6-

τερες). ι) Ο νοών ξavoξoiCI!Otiτωl 

κ} Ο ιι. Λtκάnοul.οι; ιι(Ιι ο Λρχιαυ­

νrάκπις δηλώiiΟUV σύσοοιμα ~­
νατικοί ταυ ίν6οξοο τριρι.ι.Ιλ.ΟΟ 

(Μnρρρρ!!!!) tνώ ο κ. Μιχόnοuλοι; 

ιίναr ικ ytvtrής σποδός rw i v6o 
(au Οόυοαiο Κορ&λιού. 

!ίμαι έvος υπο(ι<]φ.ος αγορουιιμ, μιcιι, 

Amίga 500 ή μιας Aιnίga 2000. θο ήΟ~λο 
\10 σε ρωτι'Ιn<ιι γιο τα δύο μηχαΙΙΙ\μοτα 

α) Mnoρti η Amιga 2000να τρ(ξο ι ο i6oo 
.o/lwaτe με τηv Amιg. 500; Κι av όχι, 

υπάρχΕΙ κάρια nou "" τη μιτατρεπ.,; 

β) Έχτ;Ι ηAmιga 2000θύρεςγισίοΥ'ιίrk, 

lίght pen, pri ιι ιer, mouse <.λπ.: 

γ) Πoipvtι η Amigδ 2000 σκληρό δίσκο; 

δ) Ei\JOI η Amιga 2000 οvμβοτή με ΙΒΜ 

PC/XT,AT; 

c) Κατά τη γνώμη oou, πο1ό είναι κολU. 

τερο μηχάvημο; 

στ) Πόση χωρητικότητα exeι η ούνδtση 5 
1/4 ιντοώv της Aml9il 2IXX); 

σ} &{Jαια, βiβοια. 'Οαο PC-DOS 
κι αν τιΚχει. μια Amίga tίνσι nάντσ 

μια AtnιSa- β) ·ο,, mιψXft στην 

Αsαι...-ιΦχt.~ και στην A2m/. Α· 

ρο και όλα αυτά που tννοιίς. γ) 

ΝQι. δ) ΝQι, Qυrή όλλωστt tii!Oι και 

η διαφορ6 της μι πι μικρή της α­

δελφή. ι)ΜακαιοιδυοΛmίgι ιivσι! 

στ) Η ΧΙ'Ρfηκάτητά της tiνm η 

ywuaτή των3 !12ινταώναταΑmίga 

mode και η ywuaτή των PC XTs 
στα PC mode. 

IIEY Α rPOIIH ΊVRBO 
ΣΕ SUPIRtURBO 
!iμαι έvος Τ urbo·X useι και θα ήθΕλα ua 

μοu απαντήοος στις mo κάτω φωτή­

οaς: 

l) Τι ηρίnrι ua βάλω στου compoter, 

ώστε ua μη χρησιμοποιώ τον εξομοιωτή 

(simcgδ); 

2) Τι πρίnv να κάνω για να μεγαλώσω 

τη μvήμη; 

3) flooά κόρτο nρ(no"" βάλω, )'1(1 να 

μπορώ ua τρίχω όΝJ τα nρογράμματσ; 

4) Ποιά κόρτα μοο χρθόζeται, για ua 

μπορώ vo χρησιμοποιώ joystick ή ποντί­
κι; Έχω μόο.ιο τη βοΟΠ<ι\ configurιlion 

τω uno.\oyιcrn\. 

Δ. Κup!(τΚόnοιΜς 

I) Είναι ικΜu απλό: va Π{)ΟI)(!ιrΝις 

nιν ιιΦτσ ~ικώv CGΛ. ιιQυ 

kίtwι mrό m αvμβαrό 0011. Αυτάς­

ιίνσι άλλωατι και ο λti)'Q('. για ταν 

οιιοίtι χrκισιμοποιtίς τον ιξ(Ιμ(Ηω 

rή. 2) Ν σ πμαι{}imις κόπο1(1 κι!ιρrσ 
miΗΙσσης μνήμης. Συwwιιι;οου 

PF rrιv Ο\IΠ!ψΟσωπiσ γι· αυιύ 31 

Διν ""'Ψ~" ι<Φm orytwκιjς Xl"i· 
αικ». γιn m 60/rwan των ΡCι 0 -
σσπρογpάμμuταιρι.'χουναcκόι>m 

heι·cuks, c:ιυνή{;Ι-,ς 6εν λtιmιl(>· 

yσιΝ στη CGA και avriσrii<*J. 

~,U)Εiάζπm..,γwιικα,_, 

in.<t..ιLτtιι>n. 4) Η ιιΦτα του JΟ1,>Ιιdι 
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~"' i.~tι κππιιιιι ι6wίrερο όvοιιn 

0ι.Ώμ(Jζcrοι rrπλιi jQystH ι'Jrd Για 

ι ι πσι-τίκι. {ιι. \PflΠ{~m ιli~ιιιψη 

•όι)τσ Τα ntρl(}()()rερo μοvι·i~ι 

ιrw κuιJ.nι.?nιJnιiv οτηv αγορά 

συvδέοιιται σι η σcφιοJ<η θι~ ιιι ιιιιι 

Ι!nιJ.ογισrι} 

ΒΡΕΠΕ ΤΟΝ ΕΝΟΧΟ 

Τς~ nρόβλημάμο~~'Χ~"'Χ""'I μι μιο•cισ{ 

το και το ~σσeτόφι.ιvο του Commod<>re 

64 Έwπσιδiμιιι•fΥpοψεp1σκσσ•τομι 

8 "<~•χνiδισ και μ>n μί:pσ miιχι ano f''O 

οlλο μοu το Fιl\i\ 1 C~r'r>dgρ 11 κο ι οι\ι)τω 

σα την κασέτα Αnι\ τό•t. οuτή η καοtτσ 

διv μοv ξ~'ΟφόρΤι.ιοf Τι rρόβ)ημα u 

ΠQp)(f1; Φτσiι1 γι' 11\>Π ff\ KOOflOQWW. 

ο unσλογ>στής η η .nσrτο, 

Χ fι.nJιος 

Nι'<I1WJ 

Μάλλοι· η .nrttm. FΙ<τι\ι: κι ιrι• 

iχιις nΕΙρά(n 111 tιζιιιοι';(/ιο rπu κο· 

πιrι>ι;>uιιοο. Πnvτως, nporoι.: ιο 8ο 

),fl\' μι· ιιιιι κοηim. wσ).ιί θα κιivrιι: 

ι νι flιu. ~ κάryn-a rπιι;ιπ r).~ι· rntΙ 

πζψtκ.ιliπι• (JΙι'!<Λινφοι.,, no))t(' 

Ιι FQΙtι.,J κα.· t.Π ~n, .... ,. Fι..Υ: Tf'/h ππ 

I7M &iMtNdtr ι ο Fιnal c artrιd,qι · 

111" αι.'(J~ptις Π(>Ι'!Φ<Μ.'ις •δtv (C· 

{ΧΙ t'"V'f yJιl ll) φόι'()J 

Τ Α IIYitiKA ΤΟΥ SPECTRUII 

Εiμοι ~ΙJτοχος εvός Sρκιrιm 48 2 χρό 

νια reρiπou κοι ciμοι ευχοpιQiημίvος 

κοι a'iότl'>v ιδιa, oJ.) ά και οπό :αnολ~ό 

ριΑμα nοι'("'iδιΟ not: έχω ιπην κοτΟ'(Γ, 

uοι· Οuuις. urάρχε• ί''ΙΙ rοό!\1 η,ιο ο) 

Δεν ξtρυι η οημαivιι σιφιβώc η λfξη 

R~ndόmιze ~σι ΒΙ θtλω να uou πει<; ov 

ιrτι•οχιι rιδικό ρort, για 10 mίcroor'\'1' 

10<; SI)Κ•r.ιm r γιο pnnιer. 

Γ. Τοhης 

Στο ACE θα βρείτε: 

Οnως θσ EXfl<: δi(J{Jάotι στο 

n"nι/111, οι τuχοίοι αριθμοί που 6ivf'l 

RND 6tv Eivoι πpσγμσrικά τuχσίοι, 
ψ)ιiφ.n.οδοτvχσνν Υπάpχοwστα 

~ysιtm varobks δύο byιes, ια ο­

ποία )(Ρη(ΙιμΟΟΟIΟύVΙΟI ()Πό τη OU· 

v(φrηοη που δίvιι τουι: τυ)(tJiους, 

yισ ιο υπολογί(παι ο σιόμtvοι; Ο· 

ρι(/ιιtiς RND. Η Μολιι Randomize 
δίvtικιiαοισ πμή σ' αυrα το bytes 

Οοσ γισ το •ειδικό portH που σvσ· 

(ιipιις, δ<v(ipω π σιφιβώς twOf~ 

μΕ τc>ν όρο: hiJrdu.0re ή lirmware 

porι, Av ιν.'Οιiι; hardu.dre port, το 

μόvο που υnάρχf'Ι ατο Specιrυm tί 

ιχιι ro κλασικό rov exp;ιnsicn ροrι. 

Πάι•rιιις, ro nφιοσόrερο ΠΕΡΙΦΕ 

ιχισκο ιnιτρiπονν ι.ο σι:vδiσtις 

κο ι ιιJ,).απι~()tιΟΚό αeοtιρά. Av 

tvVOEiς finnware port, rόrι: ο εκτυ 

πω τής eιvσι στο port 25 I και το 

tmrrodi'M! vομiζω ιίι.οι στο por/ 

2S3 

• Σύγχρονη ύλη (fοπικό Δίκτυα- Βόσεις Δεδομένων -

Γλώσσες 4ης Γενεάς - UNIX κλπ .) . 

AIISTAAD IIOOULAtOA 
Θα ήθελο va με βοηθήσeις οι οpισμi:ν&; 

σnοpiες μοv: 

ο) Τ Ο τν modul<ιtor OiOV Amsιrad 6llS 

εiΙΙQι μια ~αλή tδfo, Δηλαδή ί;(l! ΙΚΟ\IΟ­

ηοιηtική απόδοση, που w μnορεi νσ σι;. 

γ~ρivετσι με την έγχρωμη οθόνη το.; 

CPC; 
61 Εχω ακοUσtι όn το τν modul<ιtor 

iοως χολόοο την τηλεόιχιση 01ην οποiα 

θα το οννδi:οιις. Αληθεύει συrό; Και συ 

vοι. κατά πόσο: 

y) Έvσ τν modulator μοςδillflκοιηχο 

Β. Θεοδωρiδης 

Όχι και ιόοο. Tomodulιιιorτo• 

CPC ιivσι από μiτpιο ίως κακn 
οπότt.. 'Οοον οφcρά •'ιinοιο n. 
θα•τi βλάβη αrηv τηλεόροση avrι. 

ΕiΙΧΙι προλήψεις. Αvτiθπα μt ' '· 
άλλσ modυl.ιιors, αvrό τοιι Ar 

strad 6<v δίvιι σήμα ήχοι: ατην r: 
λtόρσση. • 

• Τον μεγαλύτερο HIY·NCR Tower 321600 για 48 χρήστες και πολλό PC's. 
• Απεριόριστη Πρακτική. 

Εισηγητές Ακαδημαϊκού Επιπέδου. 
• Κύκλους Σπουδών προσαρμοσμένους στις aπαιτήσεις σας. 

• Ίδρυση το 1979. 
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• Ειδικά απορροφητικά γυαλιά U.V. για χρήστες 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

• Στα γυαλιά ηλίου όλες οι επώνυμες μάρκες . 

ΟΠΠΚΑ-ΦΑΚΟΙΕΠΑΦΗΣ 
ΔΙΑΜΑΝΤΗΣ ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΟΠΟΥ ΑΟΣ Α.Ε. 

ΕΡΜΟΥ 6 ΣΥΝΤΑΓΜΑ 10563 ΛΘΗΝΑ ΤΗΛ. 3226060 3236792 ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΙΙ 12- KHΦILIΛ ΊΉΛ. 8013132 
ΠΑΤΡ. ΙΩΑΚΕΙΜ 22- ΚΟΛΩΝΑΚΙ ΤΗΛ. 7243564 ΙΩΑΝ. ΜFτΑΞΑ 39 - ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΙΙΛ . 8947044 



COMPUT ERS 

S PECYRUM • 2 μc 30 ΙttΙtχ\1δια •οι βιβlίο 

(20.000). Δύο LX MICRODRIVES + lnιcιfacc I ι 25 

~'"'"~&~:$ (2S.OOI\). Moniιor 'PH ILII'S Ί'" SPEC· 
TRIJM/ COMMOJ..)ORE (20.000~ ΝΙΚ()Σ &064423. 

Π&!Λ ~:ι τ Α r 7.Χ· Spccιrum, • ιςt~.•ωn'Κ ~ιlιosba 
<iP-~0. ).)aιι Rccordcr DR201. Cιιrrah- μ$pccch, 

I uιbu lnιeι·fat<, Jo)"Ιick, βιβl.!α, πtριοδι~d ΜΟΝΟ 

59.000 δρχ. ΕΠΙΣΗΣ 1.000 nρογράιφατ~ σε 60 κασέ· 
tt\ ΜΟ:\0 20.000 δρχ. Τηλ. 6923173 ΒαyyΗ.ης. 

ΕΥΚΑΙΡΙλ Ι!! COMMODORE-64 (Νtο)μειιοcmό­
"'''0 (43.000) • ΕΓΧΡΩΜΟ MONJτOR 1084S μttτfί.­
ησηισχί<>uσα (JS.ΟΟΟ) + DISK DRIVE IS41C(3S.OOO) 
• Acιion replay ΜΚ 111 (8.000). • Manuals + 30 ~ασέτες 

με 450 πρnΎράμματο ι 100 Δισκέtε.; -yεμάτtς + Δισκt· 

τc(!ή<Ι:\ • Πtριοδι<ό Ολλ ΜΑΖΙ ή ξεχωριστά!!! Λό· 
.,.. σι"CΙχciορησης yuι cξιοttρικό. Πρn1όβετι 7152240. 

COMMODORE • 64 + κασετόφωνο • F. Car· 
ιridge 111 + mou~ + 3Joysticks • βιβl.!ιr • περιοδικά • 
Α Τ ARI 2600 + κοσtltζ Δ).α 85.000. Τηλ. 0894-22610 
\ΙΙΧΜΗΣ. 

ΠΩΛ ΕΠ ΑΙ Commodore 64: • Μόνιτορ (Sanyo) • 
Κασετόφωνο • Joysιick • Κοοέτες. Τιμή tκπληξη. 

Πληρnφορίε; στο 9347798. 

AMIGA 500 Έnρωμoμό\1\toρCommodore 1084 
5Ο δισκhς με •ρn-yράμμαtα άριστη κατάοtαοη 

160.000. Κώστα> 8612083. 

AMIGA ASOO I JOYSτJCK 12ΔΙΣΚIΠΕΣΣΥΝ· 
ΔΕΣΗ SCART τν ~-000 ΔΡΧ ΤΗΛ S7•34S7. 

COMMODORE 1280 σtοκο~οτί •ΙΟΟGι\ΜΕS 
COM MODORE 128 + IS70DD + DATASSErE • 
GAMES ΤΗΛ. 8061 138 Νίκος 8027440 Γιάννης. 

COMMODORE 64 ΕλλΧΙΣτΑ METAXEIPI· 
IMEI\Ot + κοοtτ*''Ο + παιχνίδια • καλUμματα 
ΥΠΕΡ·ΑΡΙΣ!Η ΚΑΤΑΣτΑΣΗ 50.000. Γιάννης ως 

τις 7:00 μ.μ. : 5017790. 

ΕΥΚΑJΡΙΑ! COMMODORE 64, αχ<δόν αχρηcn· 
μοr.οiητο • Dn>< 1541 • Joystick + Διοκttt;. κοσhε; 

ΜΟΝΟ 65.000. Τη) .. 724SS83 ΚΩΣ!Ηt 

ΠΩΛΕΠΑΙ ΑmsιradCΡC6128tηρο>μος·όριστη 

καtάσtαση + ι;,διι:ό φli.tpo -rιο x,poσtaotcι μαtιών .. 

όtί.1εpn dήιο 5,15• (2 .. ..,.Μϊ>ι·. MTES) tτινηση 3 
ιιη'"'' 'διοκttc(!ήκη μt χωρ!σματο <σι -.tιδι -ιωρη· 

τικοτητας ΙΟΟδιοκcτών S.25' + εΗηvικό βιΡλlο οδη· 

ool PιxΙLIIOYλiOt. ιvrovιιor 89 

yι.Ονχρήσ~ • 230δισκtttςS.2S• • Sδισκtτε.;)ίντο. 
• 300 nοιχvtδιο (Rerqadc 3- Barbaήan Η)+ οδη.,;ι:.;. 
χάρτες • οντιyροφικά' uιιli lι<S, ι.φαρμο-ιtς + ιιριοδι· 
κά, οφlοες. ΠΩΛΟΥΝΤΑ Ι :ΞΕΧΩΡΙΣτΑ Ή Ολλ 

ΜΑΖΙ. Ιlληρ. ΚΩΣ! ΑΣ 5 I 32919. 

ΠΩΛΕJτΑJ AMS!RAD 6128 ΓΕΡΜΑΙ\ΙΚΩΝ 
Προδιογροφ6ν 10 μηνό>ν με 10 διο<h<\ Ίtμlιτις nρο­
Ύράμμοτα 70.000. ΘΟΔΩΡΟΣ 8041584. 

AMSTRA D 6128 οωλοiινται tnρωμος + nράοι­

ι-ος με ιοίJ.ά ιρnyράμματα + δισκtttς + c..,.ρμo-yt; + 

ΙΙCριοδικά κ.λχ. Τη). 6910192 ιαιι 6921026. 

ΠΩΛΕΠΑΙ Amsιr~d 6128 με ιnρωμο monιιor αc 
όριστη κατάσταση <αΙ με αρκcτά προ'(ράμματα κιrι 

•αιχνΙδιο. Τηλ. 2816260. 

AMSTRAD 6128 nράοιι•ος + 100 nριηράμμαtα • 
περιοδικά+ φίλτρο + MODEM (ο~οοκεuή σιινομιλlας 
μtσω τηλεφό>vοu): 63.0001 1\iκcx; 41 Ι 1461. 

AMSTARD 6128. ΠΡΑLΙ Ι\ΟΣ εJ.>.ηνικό maιιual 

διο•tτις με •ροΎράμμοτα ριβΗο ΑΡΙΣ!Η ΚΑΤΑ· 

Στ ΑΣΗ tιμή 60.000, τηλtφωι'Ο 5732626, ΓΙΩΡΓΟΣ. 

AMSTR AD 1640 2 Πopρies ~-αι 200δισκtιε;sοfι· 
~3re 6 μήιuν 140.000, τη) .. 9133813, 9131579. 

ΕΥΚΑ ΙΡΙ Λ! AMS!RAD 6128 tράσιι-ος σε άριστη 
•αrdσrαση. Προ-ιράμμuτο. ΣΥ:-ΙΔΕΣΗ ΜΕ ΤΙΙΛΕ· 

ΦΩΝΟ κ.Ι.π. Δημήτρης 2025026. 

ΠΡΟΛλΒΕτε 6118 •ρόσιι-οςjο)~Ιick δισκitς 
φοντασtικά κοιχνiδια nοπtλμαtικt; cφαρμο-τ~ 

manual βιβλία nεριοδ .. 6. τJΜΗ ΣΟΥΠF.Ρ ΕΚΠΛΗ· 
ΞΗ 9940482 ΑΚfΡΕΛΣ. 

λMS'ΓRAD 6118 nράσ"-ος • S3 δισκtttς (270 
J3ΩI<S • t .... pμo-yt.:; • !Αώσοt\ • α•~ιγρο,ικά • tciOI· 

δt~οtικά) • δισκιτc(!ήκη • ιoysιιck + βιβλiα • •tpιοδικά 
• 80.000. Τ ΑΣΟΣ 9344698. 

ΕΥΚλΙΡΙλ AMSTRAD464 •ράσινος + t.λληι'Οαy· 

γλικό manual • 108 ιρnyράμμοτο (μαθηματικό. ανη· 
-yρnφικό, παιχνlδια • 4 βιβλiο zpήσιμα). Τηλ. 57341 S3 
~i<O> (tψή : 54.000). 

ΠΩΛF.ΙΤλ Ι Λmsιrad ιnρωμος6128μεJΟ)'1Ιict IS 
δισκέτες 4S gamcs τιμή σuζηtήσιμη. Αντώνης 

9816977. 

AMSTRAD CPC 464 40 ΠΑΙΧΝIΔΙΑ JOY· 
S!ICK καιΒΙΒΛΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ + :ΞΕΙ\Α40.000δρχ 
ΛΡΗΙ ΤΗΛ. 9919194. 

ATARI 520 ST μεtnρωμοτΗΟΜSΟΝ <οι διπλό 
drινe I MD CUMANA, μα( Ι μt ό).α τα rύ.L•τalo κρο­
Ίράμματα •ωl.<ίtαι οι <αtοιληnική nμή. ΠΡΟ!\Α· 

ΒΕτΕ!! τΗΛΕΦΩΝΟ 8971362. 

λ Τ ΛRΙ 520ST •ωk&Ιται με 3 driν<>, nροyρόμμοτα, 
βιβλίο τηλ. 2517668 (οώytιμα). 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ CON!ECMK ΙΙJ<νtύ.ώc;αιρησιμο· 
ποίητο. Λyοράστηκc ψι ν 8 μήνες αΗά δεν ιρησψο· 
ποιήθηκε καθόi.οu i.όyαι ιrναβοl.ής σπουδών τιμή tu· 
<αιρΙιr,.ΑnόSμ.μ.· 12μ.μ 2629032·2628441 Ν ΙΚΟΣ 

APPLE 11 C + Μοnιιοr • Mouse + πράyρομμα 

ΠΡΟΠΟ καιόλλο nρο-ιράμματα + χεριοδικά • βιβλίο 
εκμάθηση> • διοκέltζ, •αιλεlτιrι σε κιr).ή τιμή. ΑΛΕ· 

ΚΟΣ 9350027. 6:30 μ.μ. • 9.30 μ.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI PC ΚΑΙ ΠΟΜΑ ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤΑ τΗΛ. 9750871 ΝIΚΟΣ(ΑΠΟΓΕΥΜΑ· 

ΤΑ ΚΑΙ ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ). 

SOFϊWARE 

S P ECYRUM 48 • 128. Εχcοόλα τακαινονρ'(ιa 

κριrιράμμαtα •ου uπάρχΟΙ>ν στην Ελλάδα και στο 

εξωτερικό. Εrιuημένο φόρτωμα • Φτηνtς τιμ !ς· Γρή· 
Ί'Ορη .. pιlδοση. rτkλvω kQI άνtΙΚΟtάJ\<ιλtζ. 2525863 
Κόζιοrη> 1\ικήτα;, Σα/.ιψlι'Ο; 3. Χ. ΦιJ.αδtλ.,εια 

S PECYRUM: ΟΛΑ τα ΎVOIDtά nαι~ν!δια, και· 
νοiιρ-yια και πο).ιάσtχαμηλtςτιμtς. ΩΡΟΣΦΟΡΑοτα 

10 δωρtαν Ι. ΤΗΛ. 99 1 8026ΛΕΥΊ ΕΡΗΣ Αnεi.ό•οιr 

λος. Βοιωτίας 12. 

S IIOP SOFfWARE • A~OGA • Cbl· ΙΒΜ • 
6128 • ΟΛΑ ΤΑ ΚΛIΝΟΥΡΓΙΑ και πιο ιpθηνu προ. 
yράμματα και gamcs. Ανtικαταβολές παι•τοu. Τηλ. 

9426079 Δημήτpης, ΖησιμοnοίJJ.οu 22, Π. Φdί.ηρο. 

COMMODO RE 64 • AMIGA!!! Πρnyράμμαrο 
διοkο-ιής σα; από 100 <οι Ι 50όρχ. αι"tίστοιχα Καοί· 
τα -διο•tτα. Τεράστια οu).λιrιή • μεyάλ~ προσφuρΙ:, 
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nοιJ.ά δώρο.!!! ΤΗΛ. S61241S. ΚΑΨΟΥΛΗΣ ΕκτΟ­
ΡΑΣ. ΟΥΙΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 

COMMODORE 64-128 AMIGA!II ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΛΙΙ! ΚΑΣΕΤΑ • ΔIΣΚΕΙΛ1 !! ΦΑΝτΑ· 
ΣΠΚΕ.l τΙΜΕΣ!ΙΙ· ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡrΩΜΑ!!! . 
ΠΡΟΛΑΒΗΕΙΙΙ ΜΙΧΑΛΗΣ; 4181420 .. Αννο.Πετρό­
~η. Ασ<ληnc\0\1 100, Πcιρο.Ιο.;. 

ΕΥΚλΙ ΡΙλ! ΈxcuCommoclon:, ΙSποιzνίδιαδια· 
).οyής σ"\ μόνο I.JOO δρχ. ή 10 •••zνiδιο διαlοrής 
σο; I 000 δι>χ σc κaσtια ή δίσκο. Υnάρ-ιοονό).ο το 
aνnypo.fi.O ••• uιίlιΙίC$. Σιtι.,,. και ανnκaτοβο>..t; 
Τηλ. (031) 782666. Γι&ρ'(οι; Κοί.αίτζίδης, Aμr.t>.otή· 
τ."'" 82, • '""" Η).ιοίι•οl.η, θcσiνi<η. 

COMM ODORE 64/ AMIGA!I! Πρό'(ραμμο.μό· 
\'0 40 δρχ.!!! Δωρcόv GAMES της Amiga στον Com· 
modon:. Δισκtτο.j Κοσtτο!!! Σtο 15 τα 3 ΔΩΡΟ!!! 

ΤΗΛ. (0822) 22430 • 2202S, Χαράλαμπος ή 22209 Μ11· 
νώλης. Καστtλλι Κισόμοu, Χανιά. 

COMMODORt 64!1! ΧΙΛΙΑΔΕΣ Χρο'(ράμμα· 
tα!!! ΦΟΒΕΡΕΣ τφtς!Ι! ΚΑΣΕΤΑ • ΔΙΣΚ ετΑ!!! Πα· 

I Ο SOI·T\'f'ARE AΞIZEI 
ιιι-:ι·ι~~uτη•u 

Το ι•ιη I, ΟιiΙ)\ΗΙ.: \ 'U \ι1!00t1Jpί~o tll\' ''Ίiή 

όιιι~ί\·rιnιι ιιιιΟιηιa.ιιi· ,ιιfiMJrt.', ι)μ όi:χι:τιιι · ο 
(\' tι)ffl"l τntι • ΙΙ '(,ΙΙJ ι ι~ ΠΙΙΙ • αφσρο\ι\' ·•Πιιραηιι.u ... 

:τpιιγpιιμμutο . t fOI, ι:ι<ιιι..:ά JHI ~~~ Ιl "(!l ί i ι ~ tη~ 

"'''"lfΙJpιu" "~vftM;ιr~". tu PIXLL όΗ θα 
ι'Ιημιιιnιιι ι ι ιιιιι., UΓftί. ιι ..: on r.ι: ,ιί.αμ_ρα\01 •\ 

:--ί. ιιρι.;, ιι\ομut ι •eηυμυ Ιrt,dt όιιί ·θΗ·ση j τα o:=::ota 

t)l\ lkJ Ι ·~uλυyι~Ο\ :uι ατιιι ~~μ~ ~η.; UΓ[Ι i.ιο-,1 

ραί.α!Ιtς ΚλθΕ tl\&>μά& σ•ό ιξιοttρι<ό!!ι COM­
MODORE SOF'rWARE CLUB!!! 7752240. Κώστας 
Πα,·οτό<ΟΟλοι;. λyίll\ λοίιρα; 30, Γοuδl. 

C H RISO ~-r CΟΜΜΟDΟRΕ64Δισκέtα . κασέτα. 
. Εtω ΟΛΑ τα κοιvο(ιρyια. Σχεδόν ΔΩΡΕΑΙ' W 
Δραχμtς το πρόyραμμα. 2525092 ΜΑ ΠΟΥΚΑΣ 
XPHtτOt, ΝΙΓΔΗΣ 27, Ν, ΦΙΛΑΔΕΛΦΕ!Α. 

AM IGA SOΠ'WARt: Ο,τΊ ΠΙΟ ΚΑΙΝΟΥΡ· 
ΓΙΟ OtO χώρο tΟ>ν GAMES χαι τΟ>ν υτιιιτιΕS! !! 

ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗτΑ!!! Συvcχή;αναvtωση! 
ΤΑΧΥ1ΗΤΑ. ΥΠΕΥθΥΚΟΤΗτλ. ΦΙΛΙΚΟΤΗΤλ, 

Προλόβ<;ιε!!! ΤΗΛ.:Ο394Ι 2381 2, 23069. Κώστας Ιω· 
ανvίδης, Τσαχμάvη 39, Λα'/καδάς. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ Πωλοiιvται 10 δισχcτε; '/εμάτ~ με 
nολλό α•ό tα χαλίιτερο nοι1>iδιο Ί•« C64 μόνο 3.100 
δρχ. OS Ι1 2.s67S4. Φο•ντοuλόχης Στράτοι;, Λιβή\'0\1 

62. 

AMJGA GAMES υrJLΠIES nρt .. ρcιακό. MIDI 
PROFESSIONAL SAMPLER ΕΧΡΑΝSΙΟΝ RAM 
Ελληvιχό SOF1'WARE. ΜΑJΙ.υΑL 2475030 ΣΠ­
Φλ~Οt ΔmΗΣ, 1\ΑΞΟΥ 4. ΛΙΟΣΙΑ. λθΗΝΑΙ. 

AMsτRAD 612&, 464, 664 τεράστια σuλλο'!ή yια 
ΔΙΣΚΕΊΆ ΚΑΣΕΤΑ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΟτΙΔΗ· 
ΠΟΤΕ uπόρχcι τεράστιοσuί.Ι.οyή αnόορχεiα, αnοθή· 
κc; αvtι'/ραφιχά, HARD DISC SOΠWARE, σχε· 

διοστι (ό, μοοοι<ά, t(nοιδευτικά και ό.τι άλλο σια:­
φτεlς. ΑΚΟΜΑ ερωτικό <aιχνίδια χαι χιλιάδες nαι· 

χvtδια. Μερικά καλό · ακ•χλοφόρφα DOUBLE 
DRAGON, RUNNING ΜΑΝ. F 18 IN"fERCEProR. 
DEFENDER OF KROWN. f'ALCON F-16, IN· 

r------------------------------------------~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ρόl(rtε ιηvσyyελiα οαςστοvnοροκόtw nivσκo. Σικό&ε ιnρα· 
ywvσ σνnστοιχιi rvo yράμμο. Σ:ιο δ+άστημο nou μεοολαβι; οvό· 
μ..οο σε δίιολέξ..ςαφήvειε έvσ κεvόιnρόγωvσ. Γ ρόοιιι μrnεζά, 
ΧΡJΙ01ΙJ0ΠΟιώvταςκιφαλσiαμόvσyιακάnοιιςλέξtιςnοuθίλnιvσ 
ξεχwρίζοuv. Σι nιρinιwοη ποu κόnοιο oyyελio ιίvσι yρομμevη 
ολόκληρη μι κεφαλαία, θα δημοοιεύtται με πεζά ή θα mιβορόvε· 
ται μ• nροοοι)ξηοη 50'!,\. 

Αyyελiες μeχρι 15 λέξεις χρεώvσvιοι 2090 δρχ. tκόστη. rια κ~ε 
λeξη mιnλέοv το ><όστος επιβαρύvειοι με 100 δρχ.Οι αyyιλiες με 

πλοίοιο και φόvtα mιβορiιvοvιοι μι αύξηση κατά I ()()'I; της σρχι· 
κής ιοvς τιμής, tvliι,σyyελi ες nou ξιχwρίζοuv on • όλες nς άλλις, 
'<Citά~ 

Σ:ιeίλτε τις σyyιλiες οος μfχρι ης 10 τοο μήvο noo nρρηγιiιαι 
(οφροyiδα ταχυδι>οι.ιεiοu) οnό auτόv ποιι θα κuκλοφορήοtι το 
tιύχος στο onoio θίλne vσ δημΟΟΙtυθούv. 
Τ Ο '<0UΠάvι πρέπει VO O\lvoδtύrtOΙ αnο:pαiτητσ ΟΠό τοχuδραμι· 

κή εmταyή nou vo καλύπτει tO nooόv. 

/1ρος το nφιοδrκό PIXEL (τμήμα σγytλιώv) Λ. Συγγρού 44, Π< 117 42 Αθιj.., 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

ο Comρuten 

ο Soltm 
ο Πtριφερειc.ίι 

Ο Γενιιιίι 

Ιημειώιπε με χ το 

τεr,αiγωνο nις .ιuτηyσρiσς 
nov ετιιθuμtίrε 
1\1 δημοιιιευθei η 

οwελίιως. 
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ΚΟΣτΟΣ ΑΠΕΛΙΑΣ 
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ΑΡίθΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚI-[ ΕΙ!ΠΑΓΗΣ 
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GRID'S OACK, ΟΙΠ RUN EUROPA, WHATS 
SOCC(R, I:XPLODΙlO:G FISl •,MhGA, θ()ULD),R 
DASII , CORRUP110~. VIGINI:A!I. Ι ι:, VICΊ ORY 
ROAD 11, FREI: KICK, RΕΙ> HI:AT, ROOER RAB­
DIT, RUN 1ΉL GAUNΊl.EΊ'. Σι ICII9t α-ιορ4 προ. 
yραμμάtων Δώρα tνο •ρ4yρ<~μμα. lτtl.•ν•μc nuντcιiι 

nορ400ιτη σΙ,θηι&<Ρ<'ν ΑΚΟΜΑ A•'tul.lιι'(ι..; nωλη­

nr.ις υιnλΟ'(ιστιi>ν DRIVE S 112" AMSrRAD 6128-
464, JOYS1'1C:K, ΔΙ ΣΚΗF.Σ, DIDAIA, moust ΑΜ7 
ΑΜS ΙΊ\λ(.) κ.~. ΤΗΛ. 9702734 Σ'ΓΑΣΙ ΝΟΠΟΥΛΟΥ 

31. Λιtνuνη uW to \'&tιροτuφr.ίο Μχιwιχ.ιψinΙΙ "PG­
TΓ.R sorr" 

AMSTRAD 6128 ΙlΛΟΥ!:ΙΑ ΣΥΜΟΓΗ ΑΠΟ 
ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΠλ ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙλ λΠΟ ΛΟΜΙΝΟ. ΠΕΡΙΚΛΗΣ ΓΡΑ­

ΜΠΑ!: Γ. Παncνδρtοο 7, z.,yρ4φou, 7793137. 

ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗΙ Ι~ • PATRAS AMSTRAD 
CLUBI ' Σας προσφtρουμt ntm GAMES ΔΩΡΕΑΙ\ 
στην σ-ιορ6 δέκα!!! Διaettouμe όλα τα καιvοiιρyια 

διο,ημ>~όμtνα •ρατράμματα- •••χ•·Ιδια oc χαμη/.ό­
τcρς τψς_ Μο•'Οδικοί στη δια<iνηοη sofi,.1re (ΕΙ­
!ΑΓΩΓΕll!). λΠΟΚΛΕΙΣΠΚΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣIΑ 

'ΆC.S." λΓΓΛΙΑΣ • ΠΡΟΣΟΧΗ ΣnΣ λΠΟΜΙ­
ΜΗΣΕΙΣ ' Ειικο>,..vήστι: (061) 328-260 Κcίοτα; 

ΕΛI ____ ---------, 

ΓιαΙΙ\'όnο<λΟ<, λράιοu 27- Πάτρα. Προτίμηση Σοβ­

βατοriριοκο ή S-8 μ μ '"" ΑΠΟΣΤΟΛΗ Α ΥθΗΜΕ­
ΡΟΙ'! ~ tvιl>j.ooτt ΚΑΛΟ ΚλΛΟΚΑΙΡΙ!!! 

λΜ5τRλD KOSIAS CLUB !!! Ανδtv θd..tτno 
ΤλλλΙΠΩΡΗθΕΙΤΕ ffiPA, μt τη ζίστη, ΨΑΧΙ\().. 
NTAl να βρ.ίτ. το ΠΑΙΧΝΙΔΙ nou ΕΠ ΙΘΥΜ[ΠΈ 

(σ& <α<rί:τn ή δισκtτο), ι~ιΟ:Ο\\οωνήστt τώρα με το 

KOSTA~ CLtJθ. Ί)χοvμι όί.α τα ΚΑΙΝΟΥΡΓIΛ 

ΔΙΑΦΗΜ ΙLΟΜΕΝΑ ΙlΑ ΙΧΝ ΙΔIΛ που βλtπε.ε σr. 
διαφημισηκά η άl.λr.ς ατyελ\tζ. ΠΡΟΣΟΧΗΙ!! όμως 

ot ψ[YfOfiTΛOYl: ή ΑΝΥΠΑΡΚΤΛ ΙttΙΙtνiδ>a . 

ΤΕΡΜΑ n~u τu ΨΕΜΛΤΛ η ΚΟΡΟίΔΙΕΣ.λν πάρcτc 
5 ΣΟΙΧ\'iΟΙΔ ΓΙ'Ι[Σl'Ε ΜΕΛΟΣ ""' μ•ορεl'< ,, ΩΛ­
ΡετΕταΔΩΡλ οQΙ,σ<ις ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ!!!fΙΜΕ!; 

όzι "'νταστι~~ ή ΟΟV\'ΟΤιίινιστες ή α•).ά χαμηλtς 

οΗά ΕΧΟΥΜΕ ΠΣ ΠΙΟ ΧΑ~1ΉΛΕΣ ΠΜΕΣ!11 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: Γιο το AMSIRAD KOS1AS 
CLUB (061) 322071 τον Κώστα. ή ΓΡΑΨτΕ τη•• ΠΑ­
ΡΑΓΓΕΛΙΑ: Τ.θ. 1188. Τ.Κ . 26110, ΠΑΤΡΑ. ΚΩ­

ΣτΑΣ ΑΝffiΝΟΠΟΥΛΟΣ. 

AMSTRAO 61~. Ο•οιοδηποτιGΑΜΕδισβό­
ζuς οι dJ.ηνιαι - ξt'" nεριοδι~ά ΥΠΑΡΧΕΙ στο 

4964248 Σι'"""' Γιό"'"Ι~ ΣΠΕΠΩ~ 3S.37, ΚΟΡΥ­
ΔΑΜΟΣ 

λMSTRAD 6128-464. ΕΚλfΟΙ\ΤΑΔΕΣ ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤλ nοΗό ΟΚ\ι\Cλοfόρητα. EPΩfiKA ·Ε­

ΦΑΡΜΟΓΕΣ. Ydρxoov RENEGADE 3-808().. 
Rι:Ν GλL'NfLET -sub"'~Y•ιιtlanιe- Runαιnιman­

Xcoon: ANAMENONr ΑΙ: RED ΗΕΑ Τ- Rtal Ghost­
busιcrs, Sιorm Trooρcr ΣΤF.ΛΝΟΥΜΕ ΠΑ!-ΙΟΥ. 

Τψί; φαντσστικέζ ΜΙΧΑΛΗΣ. ΤΗΛ. 765'!759 
"ΜΛΙΚLSΟFΓ'.ΔΡΑΓΑΤΣΑΝΙΟΥ8ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 

AMSTRAO SΟFfWΑRΕ.Τεράστια χοικιi.Ια 

u•ό παιχι·Ιδισ. εοαrιελματικ(ι, Uιιliιics ot δισκέτες. 
Αr.~θαι-ς rψέζ. 65215S6 - 8825668 Κcίοτα; Μχανί­
τοο;, Φα•~; 32. ISS62 Χοlαιrιό; 

λMS'fRAD ερc 6128 μηόλη •ο••ιi.Ια aαιz\'\διe" 
fiGER ROAD - OUfRUN- ΒΑ ΤΜΑ~ 2 <.ά. τηl_: 
031-428-856 Α,~;,,-ης ~Ικας, Χιl.ής 65, θεσ;νiκη 

Ι' ΙΑ AMSTRA Dόβιοuς 6 Ι 28: Η εnα~σταοη σε 
ADVEI\TURES. ROLE- PI.AYING & ARCADE 
παφ•iδια <ruν&χίζtta> με ΗΕΛ THER GODDESSES. 
INGRΙD'S BACK, SILICO~ DREAMS, JINxrER, 
PIRA ΠS. HEROES OF LANCE, BARO'S TALE, τα 
ιιί.αm«ι GNOME Rλ~GER και KNIGHT ORC μc 
οδηyi<;. χάρu;, ιιρs. ΔΩΡΑ Α•~ι<aτaβαλί:; σε a<n>-

Πέpα από το Σήpεpα 

" Ολεc; οι Εκδόσειc; 
τηc; Compupress 

... περιμtvοuν τους φiλouc; τοu 

RΧΕι 

Σοuλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ.: 3601.761 



\'αyώ\'ΙΟttς τψt;. Υllάρχοον CRAZY CARS 2, RUN 
ΤΗΕ GΑUΝτιΕΤ, BARBARIAN 2 WERE­
\VOLVES. fiTAN, SUMMER GAMES 2, VINDI­
CΛTORS, RENAGADE 3, POWERPLAY. DISCO­
LOGY V5.2, <Οι ι<ατοντάδι; άλλα. Περιμίνοφε Ε­
ΝΤΕΛΩΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓIΑ GAMES από εξωτερι<ό. 
Τηλεφωνήστε0342-22992. θΑΝΑΙΗΙ ΧΡΥΣΟΣ. Πά­
ροδο; A'f. Γιιορ'(lοu, 72200 ΙΕΡΑΠΕΊΡΑ ΚΡΗΤΗΣ. 

AM5τRAD 6118: Διαθttοψt τα οιο ΑΚΥΚΛΟ­
ΦΟΡΗΊΑ Gamcs οι τψtς ιrιύ.η<tι<tς (α<ό 100 
δρz.). Σιην Ο'(Ορό 10 ••'t"'δuilv 5 rαιzνίδια δ40ρο. 
Στα 3.1 δ40ρο. Ειcχrιιοyή α<ό Απi.Ια. Σu•••χή;α,~•t­
eοη. λντιrαισJΙολ~ ο' όλη την ΕίJ.άδα. Επuημtνη 
επpσφ~. λχοοτοί.Ιδης Λάζαρο;. Πιιρdσχοο 2. 
0392i51~53 ή 0311220-761. 

GREEK AMSTRAO 6128 CLUB. Το πρώτοΟΡ­
ΓΑΝΩΜΕΝΟCLUΟοtην ΕΛΛΑΔΑ . Το Ι 200, τα 10 
1.700, tα 20 3.300. Δεzόμαοt< ΔIΣΚΕτΕΣ να yρόγοu­
με το παιχνίδια. Παιχνίδια '(ράφονtαι οε 3". 5 1/4". 
ΓΙΝΟΝΤΑΙ λΝΤΛΛΛΑΓΕΣ. Φτηνή ΔΙΣΚΕτΑ 6~. 

ΜΕ 2.000 τίνcοτc μιλος ΠΕΡΝΩΝΤΑΣ ΟΛΑ τα <αι­
zνίδια αvτοiι τοv ΜΙΙΝΑ Μην ΞΕΧΝΑΤΕ τα Ε­
ΧΟΥΜΕ ΟΑΑ Τη).ψνο 0631-23449. Atμt ΑΑΗ­
θΕlλ, ΕΝΑ τηu.,ωνο θ λ ΣΑΙ ΠΕΙ!ΕΙ <α ι cn.νtzή; 

COMPUTERS 

AMSTRAD 
PC 16-00 SDMO .. • • .. .. .. .. .. .. .. .. 11α.οοο 
ΡCΙ&οο OOMD .................... 200.000 
~ ()οιρlιy " .... " ......... .... ·-
ECO Οοιρlιy .. • .. .. .. .. .. .. .. .. .. . •80.000 
PC1S12 00\fM ••.•.•••.••••.•.•.•• 175.000 
Coιot MonιiOt , ••••••• , , • , •••• , • , , • -40.()(1) 

CP<: ··- ................ .... 82000 
CP<: ··- ................. 112000 

ΙΚΑΡΟΣ 
ΡC256Κ/Ι i'OD/IAM .. • .. .. .. .. .. . . 115.000 
PC&ι01</1FODIMM ........... ...... 13<.000 
Ρ0δ40Κ/2FΟD/ΜΜ ................ , 155.000 

' . 
Α Τ Α R I 

PC1 • PCM124 , ........ . . ... .. .... 139.000 
Dnνo PCF&S4 ................ ...... 30.500 
$20 STFM ........................ 109.000 
1000 STFM ............... ........ 160.000 
SMΙ2.t monιιor .... , .•...•.• . •. ..... 36.000 
SC1224 mOf'ltor •....•. .. •.• . . . ..... 79.000 

COMMODORE 
A.._.IGA$00 • 1084 ....•..•..•.••... 2Ι.(Ι(ΚJ 

ΓΕΛΙΕΣ. ___ ____, 

ΑJ\ΑΝΕΩιΗ ΑΠΟ ΑΠΛΙΑ ΜΕΡΙΚΑ MAiOY: 
VΙNDICATORS, PACLAND ll, 4χ4, VJCΊORY 
ROAD 111. SPACE RACER. WEC LE MANS, ΤΗΕ 
DEEPSUBWAY VIGILAN1'S, SAS COMBAT, IN· 
TERNATIONAL RUGBY, fiTAN, ASPΛR G. Ρ 
MErER. τRIPLE COMMANDO. S1REEτ FIGH­
TER ll, LED STROM. Gl-HERO, BILLBORRO. 
BLASrEROIDS. ΟΙΝΚ, RUNNING ΜΑΝ, DE­
FEI'iDER OF τΗΕ CROWN. DOUBLE DRAGON, 
RED ΗΕΑΤ. fALCON, POWERDROME, OPERA­
!ION ΝΕΡΠJΝΕ. BλffiEHA\YKS 1942, lΈST 
DRIVE. f·ll INDERCEPrOR, S1REAP ΡΟΚΕR. 
CIRCUS GλMES. NετHERWORLO, τετRΙS. 
COLUSPOI', ΡλRλτs, DISCOLOGY 5.1, DISCO­
LOGY 6.5, (ΑΝΊΊΓΡΑΦΕΙ ΤΑ Πλ).ίλ). ΕΚΠΑΙ· 
ΔΕΥ11Κλ. ΠΡΟΠΟ. MOY!IKA, ΕΦΑΡΜΟΓΕΙ.. 
UτJLmES, EPΩfiKA. ADVEJ\τuRES, SUPER­
FORMAT (512 Κ) 1000 <.ά. ΧΡΗΠΟΣΦΙΛΙΠΠΟ­
ΠΟΥΛΟt, ΧΑΡΙΛΑΟΥ ΤΡΙΚΟΥΠΗ 36, ΜΕΣΟ­
ΛΟΓΓ! ΤΚ 30200. 

λΣ'fΡΟΛΟΓΙΚΑ nρο-ιρόμματα Ι) ASTROCALC 
yενtθλιο. •ρόοδοι, ιransiι, Solar Lunar rtΙUrns, Syna­
scry. Orbs. 2) Το νtο κα<tτο ASTROWORD οια tλ­

ληνι<6, ~ κ6νcι α•'όλuοη <Μ&οη και •pόβλtftl 
rtiμινcι μt',(ρι 20 οcλiδς. ΕΠ ΙΔΕΙΞΕΙΙ. ΗΧΗ1ΙΚΗ 

ELITE 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

STAR 
LC 10mOOO .... , .. • .. .. .. .. .. . .. .. 59.000 
LC10coιor ......................... 75.000 
LC24-10 ......................... , 95.000 

CITIZEN 
•ιοε ....................... .... . 63000 
MSP40 .. .. • .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. 106.000 
MSPI5E .......................... 99.000 

AMSTRAD 
DM~ ................ .......... !6.000 
DMP<OOO ..... , .................... 84-
L035000Ι ........................ .. 89.000 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

SI!AGATE 
Sf225 20Μβ . ...................... 57.000 
ST238 30Μβ ................ ...... , 64.000 
Sf2SO <ΟΜΒ .. , .................... 85.000 
FιltCARD20 , .. .. .. .. .. .. .. .. ..... 79 000 
FlltCMD30 .... , .................. 87.000 

ΚΑΡΤΕΣ PC 
M()()εJ,I 120Gb .............. ....... 35.000 
Gιmι 2ΡΟΙΠS .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. . 8 500 

ΗΛΕΚΤΡΟΙ'iΙΚΗ,Λ. ΠΑΠΑΓΟΥ 133,ΖΩΓΡλΦΟΥ, 
ΤΗΛ. 7776582. 

ΠΩΛΟΥΝΤλΙ nαιχνiδιο yια !ΒΜ 100 δpι. SPEC­
TRUM 50 δρz. 6128 200 δpι. Φτηνtς δισκtτcς καοt­
ιες. θανάοης 0267-22604. θανάοης Σφοντούρης, ΔI· 
ΣΤΟΜΟ ΒαιωτiΔ> ΤΚ 32005. 

ΙΒΜ SOFrWARE: Εnστημονιrάιmκtτα~ρ­
μοytς yιa μηχανικοiιζ yωσοες ιρο-ιραιψΑtιομοο ο­

Ι.οκληροομt•~ •ακιτα rαι •ολl.ά utililics. · Ολα οο\'0-
διt:ιοντσι σ•ό manuιls. Ακόμα χολiι μεyά).η σuUoY'\ 

ποιΧ"'δι&ν. ΠΕΊΡΟΣ - ΔΗΜΟΣ ΚΑι\ rEZΙΩrnt. 
τΡΙΚλΛΩΝ 105, ΦΙΛΟθΕΗ 15232. τΗΛ. 6846710. 

λ Τ λ Rl sτ /XL/XE: Διαθίιοuμε <άνω aώ 2.000 
προ'(ρόμμαtα (sames, εφορμσyέ;, utilities, emulatorι 
κ.λπ.). Σ"νcχής 0\'Ονtωοη από Αμερική ••• Εοριiιn η. 
Όλα τα nροyρόμμοτα σuνοδεiιοντσι από manualι. 
Για οντοΗαytζ <.J.<. τηλεφωνήστε ΤΩΡΑ στο 

6817379 ή 0294-73308. 

IJ)M ΟΝ LINE ΑΜΕΡΙΚΗ. Τtλtuταίαflροyρόμμα· 
to <οι GλMES. Σc 3,5 inch <αι S 1:4 inch. ΑΝΤΑΛ· 
ΛΑΓΕΙ.. 775<1758 <οι βρόδ<> 6520061 ΚΩΣ'fΑΣ '11-

AHII.ΓO'tNAPH 48 
54821 ΗΣΣΑΛΟΝIΚΗ 
τttλ.:Ο31/22110δ·2'18547 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

CPC 8128 
2ο dήιιο FD1 .......... ........ .... 28.000 
Mocιutι10f' ΜΡ2 • . •.•..•.• , ..•....• . . 10.000 
Ugnι ρ.., ιΡΙ .. • .. .. .. .. .. . .. .. .. • 5.500 
-SΤλΑ ...................... 13.000 

Α Τ Α R I ST 
Onνe $('316 . . .................... •9-000 
-SCAAT .................... 3-
1040 1o'OOulιΙOJ .................... οοιι 

Α Μ I Q Α 
τν modulιiOoι • • • . • • • . . • • • . • . • • • • • . • 9 500 
Οrι~ 1010 ....• , •.• , ...• . •..•• , •.• 52.000 

ACCESSORIES 
Ριιnιer ιιancι . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 000 
POLAROID φlλτρο .................. 11 .000 

Jovsτιcκs 

OUΙCKSHOT AMSOFl' 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
AMSOI-1 JVC. ACCUΙMACK.KOOAK ΧΙΟΕΧ. 
RPS. βASF ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ L .AS& 

Π Ρ 0 Γ Ρ Α Μ Μ Α Τ Α UΝΙβΑΑΙΝ 

ΟΛΑ ΤΑ ΙΙοιtrεΛΑ ΙτοtiiΟΠΑΡΑΑΟΤΑ- εrrΥΗΣΙΙΣ ΑΝnΠΡΟΣΩΠΙΑΣ 
Σ'fΙΣ nιιιΣ ΠΙΡΙΛΑ118ΑΝΙΠΑΙ •nA. · ΑΙΠ1ΚλΤΑ80Λ8Σ AY8HII8 PON 

Ριχalιοvι\IΟΣ - ΑΥΓΟΥΣτΟΣ' 111 I ., 



ΚΟΛΛΟΥ, ΑΕτJΔΕΩΝ 28. ΧΟΛΑΡΓΟΣ. 

WM·COMPAYJBLES. Kσi\Wρyισcuruocl.oφό· 
ρητα •ροyρόμμcmι, οδηyi~ Ι<αι ).(ιαιις ωφτδιών, 

•ροa.ασια ••u νiιυs. Τηλ. 8075406 ΟΡΦΕΑΣΣΊΆ Y­
l'()llOYΛO!., ΑιΟρlος S, Κηιpισι6. 

ΙΒΜ (;AM!iS IJUROI'e AMSTRAD ISI2 AM­
sτRAI) 1640 ΟιΙνΕrrι SΙNCΙ.ATR PC ~<aινοiιρ)'Ια 
Gιmcs -,.α όλοοc; τοιις σιιμj\οtώ; τη>.. 911.082 5-12 
ι• μ_ Πιwιρyϊιροο Γιdννης. Φιl.ονi~<ης 32, 8tolνi~<η. 

JBM games όn~: Ρlιιοοn, Craty cars 11, Running 
man, Laπy 11, Ηοsιaιeι, Manhattan Dealers, Fasι 
θrcιk •.ό. Καθό>ς yλώοοις ••• ποΗά nρογρ6.μμστσ. 
Πιτρος Μόρ~<οο- Τηλ. 6479927 • Μο Ψιιχι~<ό ·ΑθΗ· 
~Α. 

AMlGA 500: Σο μσς θα βρείτε όl.σ ι' ΑΚΥΚΛΟ­

ΦΟΡΗΤΑ gamcs, tφαρμοyές, aντιγραφικό, ΕΓΓΥΗ­

ΜΕΝΟ ΦΟΡfΩΜΑ. Vίrus Fre< Ι ()Ο%. ΣΥΝΕΧΗΙ Α­
ΝΑΝΕΩΣΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. Κάθε 2 gamcs I ΔΩΡΟ. 
ΠΛΗΡΩ!IΟΕfΕ MOJ\0 ΤΗ ΔΙΣΚΕfΑ!!Ι Ακσσrολί· 

δης Λάζαρος, Πσρόοχοu 2. Τηl_ 03921 51·953 ή 
031/220-761. 

ΙΒΜ • Μεyόl.η nοι•ιλlα ΠPOΓPAMMAffiN -

fJ1 
COMPUTERS 

• C -64 
• AMIGA 500 
• AI\IIIGA 2000 

DISK DRIVES 

• 1541 5 1/4" FOR C-64 

ΓΓΕΛΙΕΣ. ___ _ 

GA MES (τδ/.ε~~tσlοι τtτλοι) σε ΑΠΙΘΑΝΕΣ 1ΙΜΕΣ 

!11 6522656 - μετά τις 4:00. θΕΟΔΩΡΟΣ ΑΓΓΕΛΟ­
ΠΟΥΛΟΣ, ΚΥΠΡΟΥ 97. 

COMMODORE 64/ 128/D ιταιχνiδια οt~<aαt­
τα • δισκέτα ό<αις R-τνΡε, RUNNING ΜΑΝ, RE­
NI!GADE 111 σε τιμή τJ11JλλΣ!! ! ΜΟΝΟ 100 ΛΟΓΩ 
λΛΛΑΓΗΙ ΥΙΙΟΛΟΙ Ι1.1Ή. ΑΚΟΜΛ 10 ΚΑΣΕΤF.Σ 
ΓΕΜΛ ΤΕΙ ΟΑ \fES '88-89 ΜΟΝΟ 7.500 ΚΑΙ ΜΙΑ 
ΚΑΣι:τοθΗ.ΙUΙ ΔΩΡΟ!!! ΓΗΑ (0822) 22129 Μόγω­
μα • 2).140 •pcoi θΕΟΔΟΣΑΚΗΣ ΜΑΝΟΣ, ΟΔΟΣ 

ΗΡΩΩΝ ΠΟΛΠΕΧΝΕΙΟΥ, ΚΑΣΊΈΛΛΙ KIIA· 
ΜΟΥ. 

Κλτt ΝΕΟ ΠΗΝ ΕλλΑΔΑ! AMSTRAD CLUB. 
Προyρόμμστσ • Ειpαρμαytς • Polιes • · Ενt\>Χσ • ~ 
ιrιmming. Hκking Τηλcφωνήαtt6399324 -6380417 
ή yρό'f'τι: Αντt<aταβσΗ; παντού. ΛΙΒΕΡΗΣ ΑΛΕ· 

ΞΗΣ, ΚΟΥΜΟΥΝΔΟΥΡΟΥ 17, 15341 ΑΓ. ΠΑΡΑ­
ΣΚΕΥΉ. ΤΗΛ. 6380417. 

QL USERS, το sοιυτιοΝ. το •ι>όΊροΙΨο κοο 
μιtατρtuι toQLσttwιλλHθlNOIBM ΣΥΜΒΑΤΟ 

ΕΦΤ ΑΣΕ. Αyοράστt αvtό ή κ6ποισ άl.).ο κρόyρομμσ. 

6666797. ΓιώΡΎΟc; ~ κ. Δημήτρη;. Γιώργος Κωνσtο­

νtόnοul.σς, ΚΑΝΑΡΗ 21, ΠΑΜΗΝΗ. 

. ΓΕΝΙΚΑ 

λΠΟθΗΚΗ Cσmρuιtrs κροσφtρει σt •σταaλη­

qι<ς ημt; λΤΑRΙ S20SfFM,& AMIGA 500, ΑΜ· 
SrRAD 1640, ε<tu•ιοτtς cmzEN ΣΟΙ AMSrRλ/), 
F. DISK DRIVES. HARD DISKS. ΠΡΟΣΦΟΡΑ Α· 
TARI 520 STFM 83.000!!! l.C.B. 638041!-639973&. 

ΑΠΟΘΗΚΗ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ AMIGA 500 I 17.000, 
AMS'ΓRAD 6128 60.000. AMIGA SOFrW ARE Gλ· 
MES 300ΔΡΧ. Κος NIKOt, ΠΛΑ ΤΕΙλ ΟΜΟΝΟΙλΣ 
10, 4ος όροιpσς, tηί, 5239744. 

ΤΕΡΜΑ τtΙ:ΜΟΣ προβλημάtων φορτώματος 

στoνSPECTRUM +2.Α,•ολαμβό''Οiιμε<iσοδσ~'"tt­

ριrοiιΙ<aαοτοφώ\'01>, Στtλνοuμε cιιnρzία. σιινcιρμα).ο.. 

~νη Ι<aτασ""'ι\· Π•λοiινται SPECfRUM • 2 (βι­
βί.!α • 100 προyρόμματα) 25.000. AMSfRAD 6128: 
65.000. Τηλiφωνο: 201074S (αποytiιματα). 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ το καλο~<ιιιριόηκο t.VXoς 

τοιι\tοοκεριοδικοiι "Modtlling",με <λοiισια Gλη <οι 

zορτασnιctς μovttltσn•tς Σαtασl<ti>Cy Ε)J.ηνικό F-
16, Hond• YFR7SOR.B·I7. B-24Su-27Fianktt, Luμr. 
ΤηλcκΙw αυτοκίνητα, tιδήαcις. νέα •ροiόντα και 

πολl.ά d>.ι.ιι. Μόνο 300 δρz. Ζητήστε το σήμερα ατα 
περίιτερα. 

EliAfQΓEII Η/Υ 

ΠQΛΗΣΗ ΧΟΝδΡΙΚΗ 

ΓΡΑΦΕJΑ:Χαλκίδος22-1 J J43A8ιivα 

ΠΟJΧ1'(Υελίες2528450-2776751 

OCEANIC 
SENATOR 3 1/ 2" 
FOR AMIGA 

Ο ΑΠΟΛvτΑ ΣΥΜΒΑΤΟΣ 

0 O N ·OFF ΔΙΑΚΟΠΤΗΣ 
0 ΛΕΠΤΗ ΓΡΑΜΜΗ 
ο 880 κ 
Ο ΧΑΜΗΛΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ 

• OCEANIC 5 1 /4~' FOR C-64 
OCEANIC 5 1/ 4" 
OC - 118 Ν / 

• 1010 3 1/ 2" FOR AMIGA 
• OCEANIC 3 1/2" FOR AMIGA 

MONITORS 

• PHILIPS 8833 STEREO 
• 1084 S STEREO 

512 Κ RAM 

FOR C-64 

C ΥΨΗΛΗ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 
Ο ΑΘΟΡΥΒΟ 

Ο 30% ΤΑΧΥΤΕΡΟ 
Ο ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ 
Ο ΑΞΙΟΠΙΣΤΟ 



ΔΙΗΙΉΜΑ .ΕΙΙΙΣΙΗΜΟΝΙΚΗΣ ΦΑΝΊΆΣΙΑΣ 

Η ι'ιΙΗΧΛΝΗ ΗΟΥ 
ι< ιi: Ρ ι\ Ι>~ ιi: Τ Ο Ν Η Ο Λ ιi: ι'ι [Ο 

:i:;.· 

ΤΟΥ ISAAC λSIMOV 
λΠΟΔΟΣΗ: λ. τtlPIMfiKOΣ 

PriPf~ για tη Υίt!}cφαινό~ ιhι θΙι ιφατ~ε "flll ;λt 
; [αιι:i>μα ι::α1- ακόμιι ~~:αι σταuιωπη!ά βάθη tων uποyε!ων 

που φιλοξινοUσαν το Multivac • b:αyε αισθητή την ιια­
ρσuσία της, λεζ ι::σι πόπψ τον αί-ρα . 

.Α'Ι μη τι άλλο, ιrλανιόtαν στο χli>ρο1ο απλό-γεγονός της 
μο\Ιαξι~ mι τηςσuδιτής. Γία πριί>tη φορά μrilι α•ό μίαν ολόκληρη δεκ<ιt­
τiα, αwοοiα~ε εντελώς το σμδρι των tεχνιl(ών "(Ιίρω από ης ζωτικές 
μονάδες 100 γιyάντιοu υΙΙολοyιστή. Για 1φιi!τη φορά τα αδuνατα φωτάι::ια 
ταινπρματιnιv tμεναν σβηστά, δείpοοντας ότι ε\ χε οταματήσει η αδιάΙΙ:ο­
πη pοή των δeδομέvων απ~ τις πολυα'"pιθμες μονάδες εισόδου ωι εξόδο~. 

.. 



Αυτή η ησυ.(ία, φυσικά, δεν θα ι::ρατούσε για πολύ: Και η ειρήνη επιβάλ­

λει πιεστικές ανάγκες. Αλλά τώρα, για μια μέρα, ή ακόμα και για μiα 

εβδομάδα, ακόμα και ο Multivac ε!χε το δικαίωμα να συμμετάσχει το 
γενικό ξεφάντωμα της ιστορική~ στιγμής ιαιι να ξεκουραστεl. 

Ο Λάμαρ Σουίφτ tβ-(alt το στραnωτικό ιαισιcέτο του mι κοίταξε 11pος 

τα βά&η ιοu τεράσηοο άδειου κεντρικού διαδρόμου. Κάθισε σε μιααιιό τις 

nολlίθρόνες των χειριστών και η στολή του, κου κοτt δεν την ένιωθε άνετη 

πό.νω του, υιιογρόΙΨιζε μc το τσαλάκωμά της τη δική του κούραση . 

Eiπr~ «θα μου λεlψουvόλα τούτα, τώρα 110υ τ!λ!ιωσε η φρίκη. Μου είναι 

ακόμα δύσκολσ να θυμηθώ κάποια στιγμή ιιου δεν εtχαμε ιιόλεμο με το 

Ντεvέμκ και νιά!θΦαφύσικα ναtχοuμεεψήνη και να μπορούμε ν' αντιιφί­

ζΟ\ιjlt τ· αστέρια Χωι>\ς φόβοι. 

Οι δύο άντρες που ήταν μαζί με τον Πρόεδρο του Εκτελεστιιcοό Γρα­

φείου της Ηλιακής Ομοσπονδίας ήταν νεότεροι από το Σουίφτ. Τα μαλλιά 

τοικ; δεν είχαν γκριζάρει, σαν τα δικά τοu, και τα πρόσωπό. τους δεν 

έδειχναν κούραση. 

Ο 'Γζών Χέντερσον, με τα ).εΙΠά χεiλη, ιιοuδuσκο).εuότανναμηναφήσει 

να εκδηλωθεί η αναrοiιφιση JtOU ένιωθε μετά το θρίαμβο, εί11ε: ιΤους 

αφανlσαμε! Τους αφανiσαμε! Το λέω και το ξαναλtω στον ειrοτό μου κι 

ακόμα δεν μπορώ να το χωνέ!fω. Πάνε όλα αυτά κου μαθαίναμε χρόνια και 

χρόνια, για την απειλή που κρεμό-ταν ιτάναι από τη Γη μας ιcαι τους 

συμμάχους της, πάναιακό κάθε ανθρώπινη ύκαρξη, και xou ήταν η πικρή 
11ραyμαηκότητα όλον αυτόν τον ιcαιρό. Τελιιcά ειιιζήσαμε ιcαι οι Ντενε­

μπιανοί είναι ειcείνοι ιτου εξολοθρεύτηιcαν. Και δεν ιτρόιcειται ιιια να μας 

απειλήσοuν ποτέ ξανά•. 

~κι όλα αυτά χάρη στο Multiνac», ιt~εσε ο Σου\φτ,yυρνώντας ήρεμα 

να κοιτάξει τον ατάραχο Τζαμπλόνσκι, που, όσο κρατούσε ο πόλεμος, 

ήταν ο Μεγάλος Διερμηνέας των χρησμών του Multiνac. «·Ε τ σι δεν είναι 

Μαξ;ι. 

Ο 'Γζαμ•λόσιιι ανασήιcοοε τους ώμους του. · Απλοοε μηχανικά το χtρι 

τοu να 11άρει ένα τσιγάρο, αλλά φάνηκε να το μετανοιώνει ιιαι'τοξανακστέ­
βοσε. ·Η ταν ο μόνος, από τους χιλιάδες τεχνικοiις και πρσyραμμαηστές 

που υπηρετοiισαντο Multivac, που ε! χε αποκτήσει το δικαίωμα να καπνί­

ζει, αλλά τελευταία κατέβαλλε προσπάθεια να αποφεiιyει να χρησιμοποιεί 

αυτό του το διιcαίαιμα. 

ιΝαι, αυτό λένε εκείνοιι, απάντησε, δείχνοντας με τον aντίχειρά τοu 

κρος τα ιιά\'ΙD. 

•Τι τρέχει, Μαξ, ζηλεiιειρ 

«Να ζηλέψαι που ζηταικραυγάζουν για το Mulιiνac; Να ζηλέψω ιιου τον 

βλέπουν σαν τον υπερήρωα που κέρδισε τον πόλεμο;». Το πρόσωπό του 

11ήρε την έκφραση τη~ αποδοκιμασίας. «Τι με νοιάζει εμένα; Ασ' τους να 

το κιστεύουν, αν τους βολεiιειι. 

Ο Χέντερσον κοίταξε τους ά}J.ους δύο με την άιφη τοu μαηού τοu. Σ' 

αιιτό το σύντομο διάλειμμα, ποu οι τρεις τους ενστικτωδώς αναζήτησαν μια 

ήσυχη γωνιά μέσα σε μια ξέφρενη κόλη, σ' αυτό το διάστημα του nερά­

σματος από το άyχος του nολέμοu στις δuσκολ!ες της ειρήνης, σ· αυτή την 

ανάπαυλα που, για λίyο, μπορούσε ο καθένας ν' ανασάνει, αυτός αισθανό· 

ταν μόνο το βάρος της ειδικότητός του. 

Ξαφνικά, αυτό το βάρος έμοιαζε αβάσταχτο. · Επρεχε να τοξεφορτΦθεί, 

μαζί μι τον ιτόλεμο • τιΟρα! 
•Ναι. αλλά τι μηχανή!», έκανε ο Σουίφτ. 

•Ωραία. μια μεγάλη μηχανή · αλλά τίποτα παραπάνω. Η αξία της δεν 

είναι μεyαλύτερη ακό εκείνη των δεδομένων που της δίναμε~. Σταμάτησε, 

ηΎε~ρισμένος από τα \δια του τα λόΎι<ι. Ο Τζαμπλόνσιcι τον κοίταξε, 

aπλώνοντας άλλη μια φορά το χέρι του για τσιγάρο ιcαι μετανοιώνοντας 

άλλη μια φορά. ιιΕσiι ξέρεις καλi>τερα. Εσiι ήσοuν uκεύθυνος yια την 

είσοδο των δεδομένων. Εκτός κ1 αν ιιροσπαθείς να κλέlfεις τη δόξα». 

cΌχι!ι, μούyιφισεορyισμέναο ΧΕvτεροον. ιΔενκλέβαιΙCαμίαδόξα. Τι 

ξέρετε εσεiς ακό τα δεδομένα ιιοu χρησιμοιτοιούσε ο Muhivac; ·Η ταν 
μασημένη τροφή ·τα προετοίμαζαν εκατοντάδες αιιοσταθμοί εδώ στη Γη, 

στη Σελήνη, στον · Αρη, ακόμα και στον Τιτάνα. Ειδικά μάλιστα μι τον 
Τιτάνα είχαμε το πρόβλημα της καθυστέρησης στην επικοινωνία ιcαι 

ζούσαμε με το διαρκή φόβο ότι τα στοιχεία τους θα ανέτρεπαν την προηγού­

μενη δουλ!ιά•. 

ιθα μιτοροi)σε να wαβώσει τον ιιαθtναι, tιιανε μεσυμκάθεια ο Σουίφτ. 

Ο Χtντερσον ΙCοiινησε το κεφάλι του συμφ<ΔΥΦντας. cΚαι δεν έφτανε 

αυτό. Σας ομολογώ ότι, όταν-οχτώ χρόνια ιτριν- ήρθα εδώ, στη θέση τοu 

Λεπόντ, ως ΥΙΙεi>θυνος Προγραμματισμού, ήμουν γεμάτόl; άyχος. Βέβαια 

τότε δεν δίναμε σημασία σε τέτοια πράγματα. Ο πόλεμος γινόταν ακόμα 

μακριά από μας. Δεν τον αντιμετωκίζαμε σαν ιιραyματική αΙΙΙ:ιλή. Δεν 

είχαμε φτάσει ακόμα στο σημείο \'α ιιολεμάμι με όλο μας το στόλο, ούτε 

στο σημείο που τα διαστριιcά όdα μκοροi)σαν, αν σημάδι:ιχιν σΦσtά, να 

αφανiσουν ολό~ληρσυς ιτλανήτες. Αλλά όταν άρχισαν τα γερό ζόρια. .. • 

Φουντωμtνος, αφοiι τίi!ρα πια είχε το περιθώριο να ξεσπάσει, ξαναμοiι­
yκρισε «Κανείς δεν μπορούσε να ξtρει!». 

ιιΩραία», είπε ο Σοuίφτ, «τότε πες μας. Ηλειωσε ο πόλεμος και νιι.:ήσα­

μει. 

«Πράγματιι, συyιτατένεuσε ο Χtντερσον, λέγοντας μέσα του ότι έ1Ιρειτε 

να το θυμάται αυτό. Η Γη είχε νικήσει, οπότε τέλος ιcαλό, όλα καλά. ι Το 

θέμα είναι όΊι, από κάποια σnyμή ιcαι πέρα, τα δεδομένα ήταν ασυνάρτη­

τα». 

«Ασυνάρτητα; Το εννοείς αuτό ιιοu λες;•, έ~ανε ο Τζσμπλόνσκι. 

cΑιτολύτωι;. Τι νόμιζες; Το πρόβλημα μι σας τους δύοήτανότιδενεlχατε 

μιτει 'fiO τα ιcαλά στο λούn. Ποτέ δεν aφήσατε το Μ ulιiνac- ούτε εσύ, Μαξ, 
ούτε εσύ, ιcίιριε ιτροtστάμενε - παρά μόνο yια να κάνετε επίσημες ε111σ11:έ· 
ψεις, όιιοu βλέπατε μόνο εκείνα που οι άλλοι θέλανε να δείτε•. 

«Μη νομίζεις παις δεν ήξερα αuτή την κατάσταση», διαμαρτvρήθηκε ο 

Σουίφτ. 

• · Ηξερες, όμως, μtχρι ιτοιό σημείο τα δεδομtΙ'α ιιοu είχαν να ΙCάvouv με 

τηνιιαρογωyή μας, ή μι τα εφόδιά μας, ή μι το ανθρΦ111νο δ\1\-αμικό μας· με 

ό,τι είχε κά11οια σημασία σ' αυτό τον πόλεμο, yια να μη μακρη'Υοροiιμε­

είχαν γίνει αναξιόπιστα και άχρηστα στο δεi>τερο μισό αυτού τοu πολέμοu; 

Οι ηγέτες, ιιολιηκοι και στρατιωτικοl μαζί, ενδιαφέρονταν να δείχνουν 

την καλύτερη δυνατή εικόνα στον κόσμο, οιιότε έκρυβαν τα στραβά ιcαι 

τόνιζαν τα ιcαλά. 

Ανεξάρτητα ακό το τι έκαναν οι μηχανές, οι άνθρωιτοι ιτου τις ιτροyρσμ­

μάτιζαν και αΙΙο~Ο>διιcοποιοi>σαν τις απαντήσεις τους εί;ιαy να σΙCεφτοiιν 

και τα κεφάλια τοuς, μέσα σε ένα κλίμα διαρκούς ανταyωνισμοίι. · Ετσι, δεν 

υπήρχε τρόπος να σταματήσει αuτή η ~ατάσταση. Το ξtρω, γιατί το 

δοκίμασα ιcαι απέw;ια•. 

tΦιισιΙCάt, είιτε ο Σοuίφτ. «Μιταριίι να ιαιταλάβαι η ιτέρασεςι. 

Αuτή τη φορά ο Τζαμπλόνσκι αποφάσισε ν· ανάftΙ το τσΙγάρο τοu. 

«Παρ' όλα αυτά, υποθέτω ότι έδινες ΙCάΙΙοια στοιχεία στο Multiνac, όλα 

αιιιά τα χρόνια 1t0u τον προγραμμάτιζες. Δεν μας είχες πει τίποτα για 
ασυναρτησίες». 



.Πώς w σας το ί:λιγα; Ακόμα ιcι αν σας το 'λιγα, θα με ιrισtεiιατε;ι, 
ριlttησε αyαwnισμένος ο Χί:vτερσον. c' Ολιςμας οι ελnδες yι' αιιtόν τον 
πόλφο ήταν βασισμένες στο Mώtivac. ·Η ταν το ιαιριότερο ό•λο μας {αι 
οι Νttνεμιrιανοί δεν είχαν κά~ ιαρόμοιο. Τι άλλο θα μιορούσε wκρατή­
σει γηλά το ηθικό μας, μιφοστά στον κίνδυνο τοο aφανισμοί> μας, χέρα 

από τη διαβεβαίωση όη ο Mulιivac ήταν πάντα σε θtση w ιφοβλέπει και 
ν' αντιμεταιπίζει κάθε κίνηση ταιν Ντενεμmανών, κσtεοθiινοντας τις δικtς 
μας ιcινήσεις βήμα προς βήμα; Θεέ και Κύριε, από τότε που καταστράφηκε 
η υπερδιαστημική μας κατασκοΙΙεία, δεν είχαμε κανένα τρόπο να έχουμε 
αξιόπιστα δεδομtνα Ύια τους Ντενεμπιανοός ιcαι αυτό δεν θα τολμούσε 
ιcανείς να βyει και να το πει δημόσια». 

«Σ' αυτό έχεις δίκιοι, εi11ε ο Σουίφτ. 
cA ν, λοι•όν, σας έλιγα όn ήταν αναξιόπιστα τα δεδομέw μας, n άλλο 

μχορούσατε wι:άvετε αιό το να μ' ανttκσtαστήσετε, αρνούμενοι w με 
ιrιcm,ετε; Και φιισικά δεν θα μχοροiισα να το ανqθιiι αιιtό•. 

ιΟιότε τι tι:ανερ, ρώτησε ο ΊΊ;αμπλόvσκL 

-.Από τησηΎμή ιιουπέρασαvόλα,δενφοβάμαι 11ια να σας ιιαι. Διόρθωw 
τα δεδομέναι. 

«Πώς;ο, ρώτησε ο Σουίφτ. 

«Με διαίσθηση, φαντάζομαι. Τα έφερw έτσι, που να μοο' φαίνονται 
εντάξει. Στην αρχή μόλις που τολμούσα. · Ι σα που άλλαζα ένα bit εδΦ κι 

εκεί, για να εξαλtίψω κάποιους aπίθανους συνδοοσμοi>ς. · Οταν είδα όη 
δεν έιιεσε ο ουρανός w μας ΙΙλαιcώσει, άρχισα ν' αναθαρρεiιιο. Προς το 

tί:λος, εlχα 11ια aποθρασυνθεί. · ΕΎραφα τα δεδομtw μόνος μου, όιιι'bζ με 
βάλιοον. Ακόμα παραπέρα, είχα βάλιι το Τμήμα Προyραμματισμοiι ναμοο 

ετοιμάζει τα δεδομένα, με βάση tw δικό μοο σχέδιο ιροyράμματος που 
είχα φτιάξει yι • αιιtό το σκοιιό•. 
ιΜε τυχαίους αριθμοiις;ι, ρώτησε ο ΊζαμπλόνοκL 

«Κάθε άλλο. Έδιw μια σειρά απαραίτητες πρότυιιες αποκλίσεις». 
9 ΊζαμπλόνσJCι χαμοytλασε, εντελώς αναπάντεχα, ενώ τα μαύρα του 

μάτια σπινθήρισαν. «Τρεις φορές έφτασαν σt(l χέρια μου αναφορές σχετι­
κά με ανεπίσημες χρήσεις του Τμήματος Προγραμματισμού και τις άφησα 
να 11ερά~ουν έτσι. Α ν πίστευα ποχ; άξιζε τον κόπο να τους δώσαι σημασία, 

θα τις λαβαινα υπό•η μου και θα έφτανα μέχρι τη ρίζα τους -δηλαδή εσένα, 
Τζώνν- αwκαλi>πτοντας τι έκανες. Αλλά, φοοικά, δεν ενδιαφερόμουνα να 
κό,αι καμία δραστηριότητα του Mulιivac εκtίνες τις μέρες, οπότε μου 
ξεγλίστρησες•. 

ιΤι ενvοεiς, δεν ενδιαφερόσουν',» ρώτησε καχuιιοπτα ο Χί:vτερσον. 
cΔεν μ' ένοιαζε tίχοτα. Υ aοθέτ1.ι1 Ι!Ιbζ, αν σου το ·χα πει τότε, θα είχες 

).ιyότερο άyχος, αν και, βέβαια, αν εσύ μου είχες ΙΙ&ι αυτά .ου είπες τώρα; 
θα είχα εyci> λιyότερο lιrχος. Πες μου: Τι σε ιιάvει w ιιισtείιt~ όtι ο 
Multίνac δοiιλεuε εντάξει, ανεξάρτητα αιιό τα δεδομένα .ου τον τροφοδο­
τούσες;» 

«Δεν δο.ύλεuε, δηλαδή;», έκανε ο Σουίφτ. 
•Στην πραγματικότητα όχι. Δεν ήταν αξιόπιστος. Στο κάτω-κάται, πού 

ήταν οι δικοί μου τεχνικοί τσ τελευταία χρόνια του πολέμου; θα σας πω: 
ήταν σε χίλιες διαφορετικές θέσεις εpyασίας στο διάστημα, ταίζοντας 
~•ολοyιστές με δεδομένα. · Ελιιπαν! Εyώ είχα στη διάθεσή μου παιδαρέ­
).ια, χου δεν μπορούσα να εμιrισtειιtώ, και βετεράνους, ιιου ήταν εκτός 
:όιιου και χρόνου. Πέρα ακ' αcuτό, νομίζετε όη θα μaοροόσα ποτέ να 

βασιστci> στα ηλεnροvικά υλιιιά J!Ou έβyαζαν τα ερyοστάσιά μας τον 
:tJ.ι:υταίο ιcαιρό; Τη σηyμή, μάλιστα, aου είχαν τα ίδια ιιροβλήματα 
~ροσαιιιικού με αιιtά χοuείχα εyώ; Για μένα, ήταν εντελώς αδιάφαρο αν τα 

δεδομίw που έμιιαιναν στο Mulιiνac ήταν αξιόπιστα ή όχι. τα α•οτtλt· 
σματα ήταν αwξιόιrισtα. τουλάχιστον, α κ' τη δική μου μεριά ι. 
ιΚαι τι έκαvες;ι, ρό)τησε ο Χtντερσον. 

ιΑιιtό που έκανες ιcι εσύ, Ίζώνν. ·Ε βαλα στη μέση τον aαρά-yοντα 
-άνθρωaος. · Εφτιαχνα τ' αποτελέσματα με βάση την έμπνευσή μου. ·Ε τ σι 
μόνο κατάφερε αυτή η μηχανή να κερδίσει τον πόλεμο•. 

Ο Σουίφτ έΎtιρε π!σαι στην πολυθρόνα του και άιιλαισε τα πόδια του 
μπροστά. «Ωραίες αιιοκαλύψεις! Αν κατάλαβα καλά, κύριοι, το υλικό που 
έφτανε στα χέρια μου yια να με καθοδηyήσει στη λήψη των αποφάσεαιν 
ήταν φτιαyμένες με το χέρι ερι.ιηνείες φτιαΎμίνων με το χέρι δεδομέVΙΙ)ν. ·Η 
ιcάVII) λάeος;ο. 

cΚάποχ; έτσι ήταν, πpάyματu συμφώνησε ο Τζαμπλόνσκι. 
c' Αρα, εiχα δίκιο w μη βασiζομαι πάνω τουι. 
cΔt.v βασιζόσοιιν •ά~'Φ του;.. Ο Ίζαμπλόνσκι, 110ρά τα όσα είχε μόλις 

αΙΙοκαJ.u.ει, κατάφερε w δείχνει ιιροσβεβλημίνος. 

ιΦοβάμαι •οχ; όχι. Ο Mulιivac φαινόταν να μου λέει "χτiιl!α επί ιcι όχι 
εδΦ" ή "κάνε τούτο, μην κάνεις εκείνο" ή "mρίμενε, μην κάνεις τίιιατα ". 
Αλλά εyώ δεν ήμουν σίΎουρος ότι 11ράyματι αυτό ήταν που μου έλεyε ή ότι, 
ακόμα κι αν μου έλε-yε αυτό, ήταν ΟΙΙ)σtός. Δεν τον εμπιστευόμουν». •Κι 

όμι'bζ, η τελΙκή αwφορά 110υ σου στέλναμε ήταν πάντα σαφής•, πετάχτηκε 
ο Τζαμπλόνσκι. «Μπορεί, yια εκείνους ΙΙΟU δεν είχαν την εοθύνη ταιν 
αποφάσεων. Ό;ι:ι yια μένα. Η φρίκη μιας τέτοιαςευθύνηςήταναννπόφορη 
και ακόμα και η yνώμη του Multiνac δεν μου πρόσφ;ρε καμία ανακούφιση. 

Πάντ(Ι)ς, η ουσία είναι ποχ; είχα δίκιο να μην τον εμιrιστεόομαι -κι αυτό 
είναι μεyάλη λί>tρφση yια μέναι. 

Μέσα στο ιαικί;ΙΙ)w ταιν αμοιβα(ΙΙ)ν ομολοyιών, ο TζαμltλόVOJCL ξέχασε 
και τί τλοuς και θέσεις. 

ι Τότε, Λαμάρ, !Ιώς δοiιλαιες; θtλαι να ιιαι - έτσι ή α)J.ιώς, έmιρvες 
αΙΙοφάσεις. Πώς;ι. 

«Κοιτάξτε, πέρασε η ώρα και πρέιιει να yυρίσουμε εκεί πάνω. Ωστόσο θα 
σας πω. Γιατί όχι. άλλαιστε; Μαξ, χρησιμοποιούσα κάποιον υπολογιστή. 
· Ομαις ήταν παλιότερος από το MuJιiνac, πολίι παλιότερος». 

· Ανοιξε την τσέ~η του για να πάρει από τα δικά του τσιΎάρα και έβyαλε 
το πακέτο του, μαζί με μια χούφτα νομίσματα. Παλιομοδίτικα, από την 

εποχή που δεν υπήρχε ακόμα η tλλει.-η μετάλλων και ο κόσμος δεν είχε 
ιcαταλήξει στο σόστημα ταιν πισtι.οτιιcών καρτών ιcαι των ΙJJ!ολογιστcον. 

Ο Σουίφτ χίιμοytλασε χαζά. ιΑιcόμα τα κουβαλάω κά\>ω μου. Εί\'Clι ο 
μόνος τρόl!ος νο νιιilθιιι ότι το χρήμα έχει ιιραyμαrη.:ή αξία. · Ενας ytρος 
άνθροηιος δυσκολεiι&ται 110λίι w αποτινάξει αιιό •άVII) του συνήθειες ιιου 
a11tκτησε στη νιότη του•. · Εβαλε ένα τσιyάρο στο στόμα του και ξα\>άρρι­
ξε τα νομίσματα στην ανοιχτή τσέιιη του, ένα-ένα. 

Κράτησε το τελειιtα!ο στα δάχτυλά του, κοιτάζοντάς το αφηρημtw. «0 
Multiνac δεν είwι ο ΙΙριi)τος uιιολο-yιστής, φίλοι μοο, oinε ο καλί>tερος. 
Πολύ περισσότερο, δεν είναι ο υπολογιστής που μπορεί να σηκώσει το 
βάρος μιας απόφασης από τους ιομοuς ενός επιτελικού αξιωματικού. 
Πράγματι, μια μηχανή κtρδισε τον πόλεμο, Τζων. Αλλά ήταν μια ιι()λύ 
απλή μηχανή. Μια μηχανή που τη χρησιμοποιούσα κάθε φορά που είχα w 
κάρω κάποια κρίσιμη αιιίlφαση•. 

Με το ;ιαμό'(ελο ακόμα στα χείλη του, ΙΙtταξε το νόμισμα που κρατοόσε 

στον αtρα. Ειcεί\'Ο ανέβηκε στριιpο'fUριστά και ξανάπεσε στο χtρι τοu 
Σουίφτ. Το ;ι:έρι του έκλεισε yύρΦ cιιό το νόμισμα. yια \'Q το φέρει στη pά;ι:η 
του άλλοο χεριΟΟ του. Η ιιαλάμη του έμεινε νσ mλiι~~tει το νόμισμα: 
•Κορώ\'0 ή γράμματα, κύριοι;•. 8 

"χιι lιovNOr . Avrovπor· r.ιl t1 
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ΔιαΛεξrε τώρα δώρα "ψηΛή~ τεχνοΛογία~! 

ΤΟ ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ TDN 
ONEIPDN ΣΑΣ 

Ποι6 ctνσι η nιο crνmοθητιιcή κca cniι..tρωnιι ....,. 
οη OI/OifCUII nou ~ noτt η aν8ρωnοτητa, Μα 

-ΙΧΑ το ·- ξvnτητήρι! λν ΙQ\πόν cxcτc ξοδό.,cι 
όλc:ς ΤΙ( οικονοιtic.ς: σος χτunώwτac; στον τοίχο Cνο 
ξunτητήρι την ημtρa, τότε τρόξτc κοι oyoρόotc το 

ρολ6•μπ6λο τοv PIXEL. Κιδτον Χ'r\ΙΠήοcι το nρωi, 

ntτ6ξτc το μc όλη οος τη δίινομη οτο n6τωμο, yoaτi 

μόνο t-τοι οτcψατGει! 
βρiοκcται μtoa oc μnάλε<; μnόo<cr κιι τtνν~ 

.... '(10 .W.8λouc; - uπντφάδ<Q 

ΖΟΥΛΗΞΤΕ ΤΑ! ΠΑΤΗΣ1Ε ΤΑ! 

• Εχcτcνtίφ<ι!Πολλ6mίρο!Κcaetι.cτc•όιιο<ιwι 
ξconoocτc - η ..,λΑ 8d.tτc νο δoaα«c6aom: φu. 

λωncι<; το. norόmcι<; τα και ρι.tιτοnδι; το νο yn.o. 
νται oc λlyo όπως πρώτα! 

Εn-ιτρtφτc μοc; να οος σuστήοοuμc τον ιc\ιριο ιcαι 

την κvριυ Ζοvληχrιδοu. τα δύο ΡΙΧΕLοκοuκλΑιnο 
μο(,φτιαη.ι.tνα anότηνnιοτρε~ ύλι1. Xτunι,σrc τa. 

λ.ωστc ιο, οΑλό προποη·ός ... χορlοτc τα! 

PIXEL ΟΑ ΤΑ ΒΑΝΚ 

Δ .. ea ......., ..... ...., τσuι; ..,οδοός τιιν cιιι. ~~ιι~ιι 
χωρις .-anoιo ~d.orι. Το veo ~ο tιφcπpο πκ 
βοu-Ιιqιιι Cl"foι ιο sι. Cιrd 100, μe νω πια ~ρη<ΠΟ 
nlηnραιόy01, μc ο8ονη 20 χαραιrτήρων, οκο.δτητο 

οm>θηκcv<>ης ιcοο yραμμΔτων ή ~ι~~~φiων • ., μe δννοτδτ~rtς 
νια κωδι(Ούς οοφαλtiος, αuτΟματη τοξινόμηοη οτοιχ.tlων. ρο).όι, 

ημeραλόyιο κοι cιl(ulιiO<. Γιο τοuς χρήατcς κόποιοu ouμf)aτooi. 

κan aκoμcr. Το SL 800 cnnρtntι τηv tnιιιοινωνια μt ΡCι 'f\0 
οντσλλο111 δeδομcrων. 

Σίyοuρα δev ~c moτc «<>λcίrtρα . 

Κονσολα PIXEL 

Μόνο yoa comρutιιlzιd D.J~ Στο ριι1y τοιι 
·so ιca τοu ·so, UΠΙΙΡΧt ενa ~ ιιι«όιι ιcι πολλοί 
ι-ραi δiοιιcι... αλΙιi στο ριι1y τοu 2000 8a Ullόna 
ο ιupe< ιιm1< τοu PIXEL, tνο ιιu:iινημο στο οuνορο 
τοu cηιcρrιοοi hι;h·lιdol 

Ε-τuμiνο ~~ ......... fllt<OJ<ό 
τcιμnλώ tλtyχοιι . ιiξη μ4<ιοοιιής, ...-.ι;ς ••• τρU.ίιν 
toιιputtήJιd cφt, on6 Clδικό ιιίιιώιμα ηχοu. αc ιιa 

ιιοWχρωμιι κaτοnληκnκη qιφάτιαη! Αν βtλcrt ενο 

pιrty .• cnιοτημοΥΙιαΊ~ φοντοοlaς. 

AM/ FM PIXEL RAD/0 

Η cλcuttpη ....,._ onrι τοcnη οοι; 
ενο.; σανί:Jχuροc; δcιιτης ραδιοο,ω"'αύ οιiιιcπαc; """ σοι; 

οκολοι.θεi nοντοό. 

Τ ο ιcιίματa Fll κ οι ΑΜ δeν cxouν Υ<Ι αος ιρύφονν κονό,. 
μuοπκό. Με το nολίι διιορφο οιιτό ραδο>φωνάκι μnoptίrt 

ανά πά.οα σπnσ\ ν· o•ourc mρc.οφωνιttό τον ayanημtνo 
οοι; αταθ\!ό • onouδήnaτt. ΦUOII(ό, anaλλ6ooeore on' nς 
οκοτοιίρι;c; της ouX'IIiς oλl.ayiκ μnaτοριών, ο.,..; το 
~ /.ειτοοιρyd μc ηΙ.ιοιο\ ενφ,tιΑ 

ΞΥΠΝΗΤΗΡΙ-ΡΟΛΟΙ 

ΠΟΡΤΑΤΙΦ-ΡΑΔΙΟΦDΝΟ 

Αnδ την κονοοι.α eλenou τοu ~ 
sι. Τ/8 κcπορtώοαμc"' .u.,......, οvτή τη..,. 
ouuή; Εiνιιι ~· AII·FM, cnαι dtφlal ρο}όι. 

' ξunνητήρι. tiνοι nopτaτιt κοιnο.ιρm τρία διafOPC· 

τιιιό αχήμοτa. Βρ~αικC1CΙΙ στο σύνορο avτού nοuΟ'tο­
μάζοuμε •μοντόρνο yρσμμι\• στο δωμδτιό σος. 

Κόντc όλα το κομοδίνα να ζηλtφοUν ... χαρίατe ή 
ζηη\~τe να οaς χαρlοοuν το nορτaτίφ τοu aύριο! 



PIXELOΦAKOE 

τ σ txcιc nόρeι όlο v.a την tιcδρομή οος ayanηroi 
cξcρcuvητcς; Μήπ.ος οος loiιrtι κόι~ llo Ull<ua. χρtιόζcοτc 
tvoν κο1ό αδιΔβροχο φοιtό, tνο rρσνζιστορόιn yιο μcσcώ κcιt 
FM κοι ιιοcι ._,. "" ...ς nιιι οιιοιρη.,nοuς της mιρtος. 
Μηy ορχ,οcπ,. .. xmc μι:~ ο ... ος τοu PIXEL το 
q .. obl 

Γlορτc m 1100 οος ιοι cψόcιιιt; lltf• ..,.. -•• ....,., 

MRt1i!•Lt;trltl•8 
Πως μnορtι,νο ομορφήνcι 10 χcφάιcρο 
μaρτilριο ΤΟΙJ σi.ryXJ)O'ι'OU αvθρώnοιι; (το 
ξumημο cννοώ). Μα ρc tνο όμορφο 

πρωιότuοο ξοοτη'Π\ρο, nou θο οος ξuπνο 
"" .., μcι..ι&ο,τ .. σyαnιιιιnοu οος 
.,......, ~ 1'IIC; ·~ οος •οοcτοςΙ 
&ιοιιοcξ-~ 

•oot•-""' PDIR. 11111 ,...,.,..., 
οtροδονοι8η ΟUΟQ:Ιιι). μc '"""- «<< 
ρc\ιμο. [μΠIOICIItcm ιο •• etι.τc vo 
αnolcuiocτc cνa. npcHto στην t.ξοχη η 
onl.o νο φτόοcrc οrη δoultιo οας 
<v•οΟιιως . 

ΤΕΑΝΤΕΕ PIXEL 

• Hρec η uρο Υ"' τη• .. δρομη •cι •uοΙΚο θο π,φcτc <όποοο 
nρόyμο.το μοζί σας. Αφού 1οιnόν οuyιιεντρωοaτc yuρω orouc; 
... τρεις 'fόνΟU( οπό τα anoAUτωc; ancφoirη1cι, ea nρtncι μι 
•anoιov rρόπο vo τα κouρcιλiιottt. Πώς; Εμcίς txouμ.c rιp 
~οη, η oιtolo 1tycτoι τοάντcς PIXEL Μια τοόντο κομ"" μcν, 
cuwxω1>11 6c. μc oUa λόΊι<ι ό,τι~ nρcncι Αν οιιως •• 
χcροο οος δοομορτuροπσι 1110 cu<OI.o .... np π1Δπι. ..... 
μο.\.ΙDν οος χιιοοζmΙι •ο- PIXEL -" l&•c, 6cν 
οος~οιιιο.-τcι; 

ΤΡΕΞΤΕ! 

ΗΡΘΕ ΤΟ 

ΚΑΛΟΚΑΙΡΙ 

ΚΑΙ Ο 

ΚΑΙ ΡΟΣ 

ΓΙΑ 

ΔΙΑΚΟΠΕΣ 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutique 
με πc; περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολοyίαc; • 
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Και ... κερδίστε Αντιφαντασματικά 
μπλουζάκια και πολλά προγράμματα 

της Greek Software 

τ 
ο The Rea\ Ghostbusω~ ειΙ'Οι η 
σι Ι'έχεια του παλιοί παιχνιδιο(ι 

ι ης Actiνision. Πρέπει Ι'α καθαρί· 
σετε το μέρος ποv β,)ίσκεστε απ' 

:u r.αράξεΙ'(Ι r.λάσματα και τα φαντάσματα 
~οι ~~ κί.οφοροi•Ι'. Φυσι~ά εκείνα tχov1• 
αι~ίθι.:η 'f\·tιμη. όw; πόι-;α. Το gamc είΙ'Οt 
•r~ετά όισκοι.ο και χρειάζεται αρκετή 
ψοοοχή στι; κι1•ήσεις σα; ~αι • προπάντωι• 
· επιδεξιότητα. 
Θψηθεί τε όμως Πάl'ω ατ.' όλα δεν πρέπει 

Ι'Ο φοβάστc. Φροντίστε μόνο vα το κάνετε 
:φιν ης 20 lοΙιλίου. 

ΟΙ ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓDΝΙΕΙιΙΟΥ 
Τοκοι πόι·ι nουβρί~εταιστοκάτωμtρος τη; 

:;εί.ίδα, το βλέ•ετε. ·Εχει επάι"CΙΙ του 1ραμμtνη 
·η διεi-Οul'σή μDζ. Σημειώστε μ' έι'ΙΙ Χ ποιc απά­
·ηση πιστε~ετε πω; είναι σωστή για κάθε ερώ· 
~ηση, κόψτε το κοuπόνι και στείλτε το στο Pixel. 

ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ GAMERS 

Φpοντίστε ιιόνο να το κάι•ετε πρι Ι' τις 20 Ιουλίου. 
Το η θ' αποφασίσει η τ~χ η για τους νικητές 

θα το μάθετε μέσα α~' τη στήλη Γ εγοl'όtα .. 
Φήμ~ .. Σ:ι.όλια ... Όσο Ίια τα δώρα. μπορείτε 
Ι 'Ο έρθε:ε σ· επαφή μετηι· Greek Sοfι,νarc(Πρι­
y~ιποι"Ι'ήσι:ιι• 28. τη/.. 6443759). έχοι·τα; μαζί 
σας τηl' πρι:11όtνnη δισκtτα ή κασέτα τοι r.αι­
χι1δ10ι 

ΤΑ ΔDΡΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓDΝΙΕΜΟΥ 
Ε r.ιrέλοι.ζ. μπορείτε να μπαίι-ετε άφοβα στο 

τοί•Ι'tί. τοι τρόμοv. φοpώΙ'tα; τα φοβερά 
μ~ί.οιζά.:ια "GhO'itbusters". Εί\'!ιι 7ερά. 

δr.ν χαλάνε ι<αι - nροπόντων - μόλις 
λcρωθοίν, στοιχειώνουν κuι καΟσρίζουν μόνα 
τοι.;. Χαρά θεοί Ίια τις ιιαιι<iδες δηλαδή. 
Φιση:ά μRοpείτε ~σι ~·α τα φοράτε. όταν 

παίζετε το ιαιχ•;δι. θ' αι.ξηθεί η αιόδοοή 
σας το~λάzιστον κατά 4Ο'ϊ. Τα μπλοιζάκια 
θα τα πάροuν οι δίιο πρώτοι νικητέ; (από έι·α 
ο καθέι'ΙΙς). 

Οι επόμενοι 7 μπορούν Ι'(Ι πάpοιΝ από ένα 
παιχνίδι της επιλογής τους. cνώ οι τελευταίο ι 
3 θα πάρουν από ένα Lasι Ninja 11. για το 
οποίο μπορείτε Ι'Ο διαβάσετε στο Software 
Γt\·ί~\\ . 

~------- ~~ I ο ΔΙΑ;0~~~~;~~Μ-~~το~~:ΕRS I 

1
1 (1~ι~Νι.ltψιικ11ι· l>'r tw: χ ιο rrrΙΚJyt.ιWJrtι <'"'f• aπow-rηcπ ·"-'U οεw&ιιι (1ωι(Jt•'ι 

1 Οι ερωτησεις του Διογωνισμοu των Gamers 

I 
Ι ι Πόσυ διuφορετι"ά ό::λα εχετε στη ~ιιiΗ •. σή σαζ. αρzζοι-:α, ·ι, ~uιzνιοι: I 
Ι~ 1 [ 

I 
:ι \:τό τιι όπι.α ωι tι.ετε. ~ι>ιο δr~· tχι uπειρη ενέργεια. I 

σ) Gun β Proιon Beam Ίl Sιπarι Ηιιmb 

I 
)Ι Ποιό; ~uΑλι τtχνης έκανε επιηχiu το τρα'(οi.δι "Ghosιbu~ιerΙ", I 

α) Sιcvic \Vonder β) R~y Parkcr Jr ·ο Tone Loc 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ - - ΗΛΙΚΙΑ I 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ----

1 ΤΗΛΕΦQΝΟ EXQ ΤΟΝ Υ'lΟΛΟΓ'ΠΗ I 
I Στcιλτc μας το ουμηληρωμcνο κουπονι στη δΙcυθυνοη: ν•α το nι:ρΙοδικο PIXEL. Λcωφ. I 
ι.. - -- :;u ~17~θη:. - - - .ι 



FORGOTTEN 
WORLDS 

• Εχοομε ξσvσμιλήσει για το Co­
nversion αυτό, αλλ.ό τώρα nλησιά­
ζa στην ολοι<λήρωοή τοο και έτσι 
ξχοuμe mo πολλές λmτομίpε1ες. 
Το Forgotten Worlds, λοmόν, ό­

οο κι αν φαίνεται αnίσmιτο, δεν 
είναι έvο εnιμορφωnκό παιχνiδι, ό­
που ψάχνετε στο σύμπαν γ1α άγvω.­
στοuς και ξεχασμένους κόσμους, 
τους οποίοος πρέπει να εκπολιτίσε­
τε. Αντίθετα, οι ξεχασμένοι αυτοί 
κόσμοι οος προσφέρονται έτοιμοι. 
Πλην όμως, το περιβάλλον τοος 
δεν είναι καθόλου φιλικό. Οι εξωγή­
ινοι έχουν εnιστριπεύοει όλις τους 
nς δw"Jμεις ενονιiον σας, ίσως για­
τί δεν έχουν ανσmυyμένη την έν­
νοια της φιλοξενiας. Εσεiς, QΟΟΠ<ά, 
&v εiστf n &ωδης καλεσμένος. 

'ΕΙΙΙΙ noδtaQΦOV σrοιχεiο εivm 
τοστι, οιανσκοιώvετε EIX1\I f!;ωγή· 
ιvο, σιιτΛς μnατ!nnαι ΟΕ νόμισμα 

-

(!) το οποίο μπορείτε να μαζέψετε. 
Μεταvομίσμστααuτά,μπορεiτενα 
αγοράσετε διόφορα όπλα και άλλο 
ανnκείμενο (όπως π.χ. ενέργεια), 
από μσyσζιά noo εμQανίζονται στο 
δρόμο. 

Στο τέλος κόθε level σας nεριμέ· 
νει ο κλασικός κακός, που δεν είναι 
καθόλου εi>κολη υπόθεση, αλλά · 
πάντως · είναι εντυπωσιακός ... 

· Οnως βλέnιπe και στο screen· 
shol, τα γραφικό έχουν μeταφερθεί 
σρκιπά καλό και ο ήχος βοηθάει το 
παιχνίδι. Επίσης, aρκετό καλό έ­
χοοv μετσQέρει τον πολύπλοκο τρό­
πο χειρισμού του δrcade πσιχνι&­
ού. 
τέλος, σε αρκετtς versιorιs {αν 

όχι σε όλες), θα διατηρηθεί ι ο tv.ιo 
ρla~oer oplιon. Η ε ξι nι:iιvηοπ αΡΧίζιι 
στις apxf<: του τρfχονιος ... 

Ο Gίlbeιt είναι ένας εξωγήιvος 
και, ουν εξωγήινος, έχει περiφγσ 

nσρσuσισστικό και το κανονικο, 
γ1α εξωγήινους, πράσινο χρωμα. 

Εκτός απ' αυτό, ο Gilberι nρωτα 
yωvιστεi σ' ένα τηλεοπτικό οόοu 
στηv Αγγλία. 

· Οταν είχαν τελειώσει τα γυρί­
σματα και ο Gilbert γύρισι πίσω 
στον πλανήτη του, iαιριολικτικό ζό­
λισε τους κστοiκοuς του πλανήτη 
του με το να διηγείται συνεχώς πως 
πΕρσσεστη yη, tι εiδι, ηςσuvήθειες 
των γήινωv πλασμάτων και όλλD 
π&J...ό. 
Οκαιρόςόμωςτιtρασε και τ οστό­

μα του Gilbert άνοιγε όλο και λιγό­
τερο, yια vo πει το ίδιο και το ίδια. 
· Ωσποιι μια μέρα ί!Φτασε μe το δια 
πλανηnκό ταχu6ρομεiο έvο μήνιι­
μα γιο τοv Gilbert, οπό την Τ une 
Tees TekMsion Studios , με τα ο. 
ποiοτοιιπpότεινσν να ϋ θει στη γη , 

για vo γuρiσει Ενσ κσινοi>ριο σήpι 
αλ. Κσταλαβαίvιπε βέβαιο -nς σ 
vrιδράσεις των άλλων κατοίκων 
του πλανήτη: μόνο ποιι δεν uιιτο· 
κτόνησαν ομαδικά. Αnοφόσισαv ό­
μως νσ μηvαφήσοΙΝtον Gilbert vo 
πάει στηv γη για το συμβόλαιο. Και 
η διορία ήταν 24 ώρες , 

· Ετοι, ο Gilbert npέrιfι τώρα vo 
γυρίσει τοu nλανriτη γιο vo βρn τα 
κομμάτια του διαοτημοπλοlοv, τα 
or.oiα ξχοιιv αφαιρέοξ· σι υnόΛοι 
πσι, έτσι ώστε vo μπορέοει vo Φtό 
σει στη yη. Οι άλλοι βέβαια ξχοuν 
κρύι;ιa το κομμάτια αρκετά κσλα, 
και έτσι η αποστολή του Gilbert διv 
σvσμένετσι εύκολη, τη στιγμή \Ιό 

λιστσ ηοιι οι ίδιοι θα φρσντiσουv 
προσωπικά να του τη 6uακολί> 
ψουν, με το vα μην onoκσλiιrrrouν 
το παρσμι;φό .. Ο Gilbert θα φτύ 
σει στη γη κάπου στα μΕσα του ίι8 
λη. 



RED ΗΕΑΤ 
~z- -
Αρκετά εniκσφος ο τiτλος, μέσα 
σrο καλοκαίρι, έτ01 δεν εivcn; 

Το "Red hut" εivCI1 ένα από τα 
fi1m licences της Oce<Ιn, ατο οποίο 

nρωταγωvιατεi ο· γvωστός μσς και 

αnό nροηγοίιμεvα film licences ·Ar· 
nold Schwanenegger. 

Η ιστορία έχει ως εξής: Αμερικσ· 

voi και Σοβιετικοί έχοοv εvώσεt τις 
δννόμεις τους, για va mόoouv έvav 
Σοβιετικό ίμπορο vαρκωτικώv, για 

τελικά οι φήμες ποο ήθελσv τηv 
Oceanva έχεt τolicenseγια τoCha· 
se HQ mtβεβαιώθηκσv, και ατηv 
0<-ean εργάζοvται πυρετωδώς για 
va το έχσυv έτ01μο ως το Χριατοίι· 
γεvvα (!), πράγμα που οφήvει πολ· 
λξς υποοχrοεις για τηv ποιότητα 

τοο conνersion. Γ ισ όσοος τυχόv 

δεν ξεροοv η εστί Chase HQ, nρό· 
κεπαι για έvα τacίng g;m~e τ1ίπου 

Out Run, αλλά πιο γρήγορο, με κο· 
λiιτεpσ γραφικό και εφέ, ατο οποίο 

πρέπει va κυvηγότε και va τρακά· 
ρeτε τα αυτοκίvητσ που τα οδηγούν 
!(κληματiες. 

ι Η Ocean εniOI)<; ετοιμάζει γιο τα 
Χριατούγεvvα ένα film tιe m. αnό 
τηv καιvοiιρια ταινία τοο Batman, η 
οποiστώραγuρiζεται, κuι, αvτiθετα 

με τα δύο προηγούμενα Batman, 
ιιάλλοv θα εivαι arcade. rΕλος, ε· 
tοιμόζουv το Nίghtbreed. ένα arCδ· 

διαφορετικούς λόγους ο καθέvας 
(πιθαvόv vo ewooύv ότι θα τοv 
κλείοουv σε διαφορετική φuλακή, 
.σvόλαγο με τοποιόςθα τοv mάοει). 

Οtδiιοvτeτίκτιβςπφvάvεαnόδιά· 
φορες δυσκολίες, όπωςτηv συμμο­

ρία τωv "Cieanheads" (σας θυμίζει 
τίποτε;), μοvαμσχίεςοώμο με σώμα 

οεχιοvισμevοτοniα(εδώπαροuΟJό· 

ζεt εvδισφέροv το ότι οι αντίπαλοι 
είvαι ημίγυμvοι), ης κλα01κές Ο· 

vταλλαγές πυροβολιαμώv και, τέ· 

λος, έvα άγρlΟ κυvηyητό λιωφο. 

ρεiου. 

Τ σ γραφικό του πσιχvιδιοίι eίvαι 

αpκeτό λεπτομερειακό και βοη· 
θούv ατηv ση.ιόοφαιρα του παιχvι· 

διΟΟ. Ο ίδιος ο Amold φαίveτοι με 

τους μυς τοο τοvισμέvοος. Ο ήχος 

και το gamepii!y είvαι ακόμη σκο-

de·adventure, ατο οποίο θα έχετε 
vo κόvιτr μf μερικά πανέμορφα 
πλασματόκια. Ailtό αναμέvεται vo 
το δούμr ατα μέοσ του Σεπτέμβρη. 

• Av δev βαρεθήκατε τα Football 
Manager, Football Manager 2, 
Τ racksuit M~nager, Football direc· 
lbr και όπειρο άλλο nοιχvϊδια 

στρατηγικής nοδοαQαίροu, τότε έ­

χουμε καλά vέο η γvωστή σας(αnό 

αρκετό αnό το πpοηγοίιμεvα) Ad· 
dictive ετοιμάζει το WorkJ Cup Fool· 
ball Manager, το οποίο θα κuκλο 
φορήσει αργό το φθ1vόnωρο. Σε τι 

μnψί va διαφέρει αnό τα nροηγού· 
μεvα, αuτό πρέπει va περιμέvα~με, 
για \10 ΤΟ δοίιμε 
• Το οτι η U.S Gold θσ κόvει το 
conversιon του Ghosts'n'Ghoul~. 
σας το είχαμ~ πει. Δεv σος είχαμε 

πει όμως τι ακριβώς εivαι το Ghosts' 
n'Ghouls Το εv λόγω coin·op, λοι 

τειvό cημεiο, αλλό μόvο το yεγο· 

vός ότι το πσι)(Viδι γpόφeται αnό 

τηv Special FX (Hysteria, FιreFiy, 
Batman 11) ιιnόοχετσι ηολλό. Το 

Red H~t θα περιμέvει va πεpό· 

• 
πόv, εivοι auτιι που νομίζαμε ότι 
λεγότοv "Ghosts'n'Goblins Π" (ο 

τίτλος ήταv στα Ιαnωvικά, άρα ... ) 
και πρόκεπσι γιο έvα ΚΙJΡΙ0λικτικό 

εκπληκnκό coιn·np, όπως θα διαβό· 

σατε και στο arcad~ r~view του Α· 
πριλiου. Αvuπομοvώ (και απορώ) 

vo δω nώς θα τα κατοQέροuv ~σι 
ελπίζω va το κατσφέροuv κολiιtε· 

ρο από ότι με το "B!ack τiger", το 
αnοίο περιμέvοιιμt ε&iι και έξι μή· 

vες. 

• Το γvωσrό hit της Απύga, "Fer· 
~ή Formula 1", βρίσκεται καθ· ο 
δόv npoς τους μικροuς μας 8bit u· 
πολογιατές Η EJt'Ctronιc Arts unι). 
οχeται on θα διστηρηθοίιv όλο το 
στοιχεία του ορχικού πσι)(V!διού, ι). 

πως: rnιλογή ελαστικών και κιβω· 

τiου ταχuτήτωv, μη διακοσμητικοί 

καθρέφτες και ριts για το αποροi· 

τητο serνice τοu αυτοκινήτου σαc. 

οουv οι άλλες ... ζέστες και μετά θα 
κυκλοφορήσει, γιο va έχεt το μσvο­

πώλ10. Περιμίveτί το, στα μέσα τοο 
Σεπτέμβρη. 

ι Και το σπα()(Ιiτ')το rnmpι\atιon: 

lOth frame, The Arm.ιgedon Man. 
Sh<ΙCkJed, Xeno, Bobsl~>gh. Tran· 
tQI', Mercenary, Hardbaii:Cholo κ01 
Psycho Pigs UXB, όλα στο "Com· 
mdιldo Performance" αnό τηv U.S. 
Gold. 
• Και τfλος, μια Είδηση από το χώ· 
ρο τωv coιn-ops; η Wιllιams. γvω-

011\ για τα c)λιπερόκια της, ΚUΙ<λο 
φόpησε έvα com-op, το "NMcs", το 
οποίο είναι κάτι ασv cξcλιγμέvα 

"Jaιl Break" και είναι οQιeρωμέvο 
ατοv σγώvα κοτιi των vαρκωτικώv. 

Σίγουρο θα ήταv καλό, κόποιο ε· 

τ σ :ρ· σ va σuαλάμβαvε το coπveτsi· 
on του coin-oρ αυτού γισ τους uπο­
λσγιατ(ς, ώστε vo διαδοθtί ΠΕΡ10' 
σότfρο 
Αυτό λοιπόv κοι κολ6 καλοκαί· 

ρι. 



Ο ΚΑΛΟΚΑΙΡJ ΑΥΞΑ­
vοvται κατά Ι)εγόλο 
ποσοqτό οι πwλήσεις 
δίτροχων · άρα και οι 
αναβάτες. •Καλοκαίρι 
λοιπόν, καιρός για 

βόλτες με μηχανή» σκέ­

φτηκε η Taίto. Και όχι 

μόvο σκέφτηκε, σ:Λλά και έκοvε. τ ο 

Rally Bike σος αvεβάζιι σε μια μο­
τοσικλέτα δρόμου · όχι ιδιαίτερο 
γρήγορη -και σος ρίχνει στον αγώ­

να. Αγώνος που δεv γiveται μέσα 

σε Ι<σnοια πίστα, ούτε στο χώμα, 
αΗ ci σε αγροτικούς δρόμους και 
μερικες Q<ιρες στις λεωφόρου(, των 

πό/εwν που σuvσντόπ Σκοπός 

σας QVOJκά, να βγείτε πρώτος. Α-

κούγετσι όπως πάντα (ΙJ1λό, αλλά 
δεν είναι Ο αγώνας είναι χωρισμέ­

νος σε stages, τα οποία όχι μόvο 
πρέπει να τελειώσετε εντός χρό­
νου, αλλά και vσ είστε μέσο σε κά­
ποιο σuγκειφιμέvη κατάταξη (ας 

πούμε μέσα στους 20 ή 30 πρώ­
τους). · Ομwς, στο παιχνίδι, εκτός 
απ' το χρόvο σος, τελειώνουν και 

το καοοιμο. Φυοικά, υπάρχουν 

nροτήρια nάvw στη διαδρομή, ό· 
ταν όμως ανεφοδιάζεστε, οι υπό­
λοιποι αγωνιζόμενοι σας προσπeρ­

v(ιvε. Προσοχή λοιπόν 
τ ο R•\Jy Bike το βλέη 

λά και το scrollιng της ο 
κuρiw~ top to bottom · 
ότι βλέπετε το παιχνίδι 
μςψτφό συνήθως την ι 

:qριόβ W"o' ~ XW4 τωir κα~αι\ι eι 
~αιy~ιvwυ · διάtι οι εξωyfηlίόι ~ii/QI 

.nάντα ~~κοί, • 

Η ·δράρη e&λίσdι!ται Ί<t!πpΊi:Qti.J 
&ιόσtημσ και τη i3λΕπετέ σn'; τα 
πλάγια, ~v(i) )1 οθ(>vrι σκρολ(rpει 
σn' τα αριστερά προς τα δεζ1ά και 

πάνω- κάτω μερικΕς φορές. Εκεί!)!) 
nou θσ οος ~νωπωοιάοει, μόλις 
δείτε το παιχνiδι, είναι το πολύ κο· 
λά χρώμqτά τοu: πα<ιτέλ και πολύ 

σωστό χρησιμοποιημένα, δίνουν 



πιομέρειος στα graphics, πράγμα 
που ουμβσίvει κuι εδώ. Σος αποζη­

μιωvει ομως τα scroUing, που εivaι 
πολύ γρήγορο. 

Ελtyχeτε τη μοτοοιιcλίτα σας μ' 
εvα δiJo ~ 

nροQα\ιfς σε 

χi.ος. Οσο, tQ .....,.,.,_:ιu,ι.;"-';;ο, 

λοiιvτογκαζικα τοQρεvΟοcι; θα 

πρίnΕΙ 110 διιυιφvι001.>με όn ι;:; 
το παιχνίδι λιinouv τελείως α 

οτροQές πάνω από 30 μοiρες ·λόγω 
φ001κά του lop Ι ο bottom scrollιng. 
Τ ο εμπόδια που θα σuvοvτήοετε εi· 

vaι πολλά και διάφορα: από άλ· 

λους Ο) ~'"VOIX; που θέλουv κι 

σίγοurα 

i~Jilll ίίiί~iliίn;, δiνο~-v 

vnnnκη1"kltι•ι'ι r~\)(1 mv nριι>­
Ιif~Jικe~ βασικέ~ ι 

Sέει; έχο~v πσρθei ςιnδ (!λΑ<! 
shoot'em up games, χωρiς όμως 110 

φτάvοuv στο σημείο mς αvηγρσ 

φής. Γ εvικά, το graphics το~ nοι 
χvιδιού Eivaι πολύ καλά και το 

scrolling της οθό\κις πολύ smooth · 
nράyμα ποιι σννηθiζeτοι άλλωστε 

στα τελευταία games 0\ltoiι Ί'ΟU ri· 
δοος, 

Να περάοοvμε οτοv τομέα του 

conlrol τώρα. Ελiγχeτε το δiΟστη­
μοnλοιάκι μ. evo joystick γιο ης 

με so. ιοο, δΟΟ 
vτοuς, Av κστοpθψοη~ va 
το μnQλι)νάκΙQ Qυτό μιιζeδετs m~ς 
πό\ιτοuc; και rouι:- χρηοιμο~οι~Ιf 

γιο v' oY!)pQQe'l'e boi'IU~ όπλο. nψc; 
γίvετrο α\Πό; Αnλώς μnoiveτe oe Ι<ίι· 
nοια mάμεvα μογσζιό, όnou και 

εξοπλίζεστε αφήuοvrας το αvά~.ο· 

γο avrirιμo 
Τ ο Ordyne Eivaι έvαΊ'101)(\Ιiδι απ' 

συτά noo οvομάζοvται ιμειχήcις 

κστηγορiας». ~Vfl δηλαδή τοv 
nαiκτη va εξοικειωθεί αρκετό, προ. 
τού τοv δυσκολέψει. Πιστεύω πως 
θα σας αρέσει. 



8mΕΟΜΑΝΕΙΣ 
φαντασιόπληκτοι yειά. Ξέρω, ξέρω, 
πολλή ζέστη, ε(ετάσεις, για βίvτεο 
θα f.·iμαστε τώρα ... Δικαιολογίες! 

Μια λεμοvάδσ καλά πσγωμέvη, μια 
αvσπαυτική πολυθρόvσ στο 
μπαλκόvι, γυρίστε και rηv 

τηλεόραση και θα δείτε ότι τίποτα 
δεv aξίζει περισσότερο από μια 

ταιvία. · Ωpα 23:30. · Οποιος είvαι 
πιο κοvτά στο διακόπτη, va σβήσει 

τα φώτα! 

ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΠΛΟΣ: ΛΑΒΥΡ/ΝθΟΕ_ 

(LABYRINTH) 
ΕΤΑΙΡΙΑ: VIDEOSONIC 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣ7ΌΥΝ: ΝΤΕiΒΙΝΤ 
ΜΠΟΟΥ~ ΤΖΕΝΙΦΕΡΚΟΝΕΛΙ, 
ΝΤΕiΒΙΝΤ ΚΟΛΕΝΤΖ, ΕΤ/8 

rOYAITMAIP, ΚΑΡΕΝ ΠΡΕΛ 
(Στις φωνές των πλασμάτω.!}_ 

ΣΚΗΝΟθΕΣΙΑ: ΤΖΙΜ ΧΕΝΕΟΝ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 98' 

Πολλοϊ σnό εσάς αyσnάτε ιδΚJiτερο τις role 
p!aying πιρmhfΙΕς .. Οχι όλοι βέβαιο. τ ο ξίρω 
ότι uπόρχονν και μφκοi ποu θεωρούν 6n το 
ποι.χνίδΚΙ οuτοο τοu εί6οuς 6ιu φημίζοuτσι γιο 
τη δράση τοuς. Eiuoι όμως σίγουρο ότι όλοι θα 
θέλατε uo ποροκολουθήσετε uo ξετυλίγεται 
μπροστά στο μάτΚΙ σος ένα γοητευτικό ποpομύ· 
θ ι με ξωτικά, νεράιδες, λοβύρινθοuς και πολλά 
πολλά σnρόοmο. 
Κάτι τhοιο είuοι το Labyrίnth, η ιστορία εvός 

κορποιού εuάvτιο στοv άρχοuτο των ξωτικών. 
Η Σάρο ζιι με τους γοvεiς της σε fvα συvηθισμί· 
vo κστά το όλλα σπiτι, Qροvτίζοvτος το μικρό 
της οδeλφά!a. τ ο uo Qροuτiζιις βίβοια ίvο μι· 
κρ6 ζιζόv1ο που σnοτελεi την προσωποποίηση 
της σtφήvας δεν είvαι εύκολη υπόθεuη. Κστa· 
λuβοiνετε λοιπόν πώς νιώθει η μικρή Σάρο. 

Ενώ λοιπόv οι πpοσnάθειί:ς της vo κοιμηθεl 
σnoτυyxόvovv γιο εικοστή (Ισρό, στο μuολό 
τηςγεvνιhοιμΚJιuχή, σnόσuτέςποuσvvήθως 
γεννιούvται σε τhοιες πεpιmώσεις: uo σnαyά· 
γοuντσvαδελφότηςοι καλικάvτζοροι. Και vοι 
μεν στην πpοyμοτικότητσ ποτέ. δεν πιάvοuv οι 
εvχές, στον κινηματογράφο όμως δεν eχει τe· 
τοισ. · Ο,τι πεις, γίνεται. 
Δεv προλαβαίνει η Σάρο μας vo το σκεφτεί 

και αμέσως εμ<)αviζετοι η σvvοvόμστή της, η 
Μάρα, και το Κακό Συvσnάvτημα. Μικρό τρι· 
χωτά όντα ψΦαviζοvτοι σnό κάθε σημείο του 
δωματίου: μί:οο σnό ης κοuρτivες, κάτω σnό το 
χαλιά, ορnόζοuv το μικρό και εξσφσvίζοuτσι το 
ίδιο ξαφνικά. Μόλις η μικρή Σάρα σuνειδητο· 
ποιήσει το κακό που προκάλεσε, θα πάρει την 
ευχή τηςnίσω, αλλά θσ είuοι πισΌργά. Ο ο6ελ· 
φός της θα έχει γίvει άφοuτος. 

· Ομως, στο Βασιλιά τωv Ξωπκών σρfσοvv 
τα nοιχνi6ια. Εμφαvι'ζtτοι μπροστά της και της 
ιιvο9fρει τοuς όρους ενός nορόξεvου ποιχνιδι· 
οο: Av η Σάρο θέλει vo επιστρέφει ο αδελφός 
της, θα npmει vo έρθει uo τοv βρει η ίδιο, 
διοσχiζοvτος το μαγικό λαβύρινθο και φτάνο­
ντας στη χώρο των κολικάvτζορων, μέοο οε 
ορισμένο ΧΡόνο. Av δεν τα κστοφξpει, τότε το 

μωρό θα yiνει ξωτικό και θα μείνει γιο nάvτο 
στην εξουοίο τοu · Apxovτo. Η Σάρο δέχεται. 
Δεv θα μπορούσε βέβαιο vo κάvεl κι αλλιώς, 
ικτός κι σv ήθελε uo το βόλει με άλοuς τοuς 
θfΟτίς που περιμeνουν uo δovv το τοπίο -της 
Κολικοvτζαροχώρος. 

Η χώρο του ονε[ροu σίγουρα 6ιu ενδείκνυται 
γιο τουρισμό. Οι νόμοι της πραγματικότητος 
6ιu ισχύουν. Η λογική μπιρδεύeτοι με την ψrο­
δοίοθηση, τοπορόνμετομίλλον, το χτες με το 

σήμερα. Σαv uo μη Qτόvovv άλο αυτό, ο · Αp­
χοuτος τωv Ξωτικών δεν είvαι καθάλοu τίμΚJς 
παίκτης. Eivaι ικοvός uo Ι<όνει τις πιο σnίθαvες 
ζαβολιές. Να γυρίσει τοv χρόνο γρήγορα ε· 
μηρός, uo δημiΟI)ργήοει fvα σωρό εμπόδια εκεί 
που πριν δεν υπήρχαν, να βάλει τους unηκόοuς 
του vo ποροπλοvήσουν τη Σόρο ... η δική μας 
γνώμη πάντως εiuοι ότι ο «κακός» δεν εivαι και 
τόοοκοκόςτελικό. Απλότοuαρίσει vοδοκιμά· 
ζει την δiιvαμή τοu εuάvτιο στις αρετές των 
ανθρώπων. Μια σnό οuτίς είvαι η αyάπη, η 
δννομη nou yκρq.ιίζιι όλLς τις εξουσiες. τ ο μό­
νο όπλο της Σάρα είναι αυτό, και με τη βοήθειά 
τοu θα κατοφfρει uo ξεπεράσει ένα πλήθος οπό 
εμπόδιο μέχρι την τελική αναμέτρηση. Γ mί, 
uοι μεν μπορεί ο · Apxovτqς των Ξωτικών να 



μην ~ίvυι (πολi>) κακός, αλλά αυτό &ν σημαίνει 
όιι του αl)tυει vυ χάνΒ κι όλος ... 
Η περιπέτεια μας π~ρvά από έκπληξη σε έκ· 

nληξη. Η Σάρα προχωρά με αβέβαιο βήματα 
προς την είσοδο του Λοβi>ριvθοu, εvάς χάους 
από nίτρινοuς διοδρόμοος. ΠQλύ σύvτομα κο· 
ταλοβοίνΒ ότι διv πρέπε1 vα εμπκπεύεται ούτε 
τα έμψυχα ούτε τα άψυχο: οτ nροσπάθsές της 
να cμαρκάρειι τα σημεία που πέρασε αποβαi· 
νουν άκαρπες, μια και κάn περίεργο ποντικά· 
κια μετακινούν τις μαρκσριομέvες πέτρες! 
Σfην προσnάθειά της να βρει κάποια βοήθεια, 
θα συvαvτήσει δυο κατοίκους των διαδρόμων, 
οι οποίοι δεν έχουν ταξιδέψει ποτέ μέχρι την 
χώρα του Ονείρου. Μετά από πολλές περιπέ· 
τειες κι αφοιί η Σάρα τοuς σώσει τη ζωή από 
πολλούς κιvδύvους, θο νιώσουν για πρώτη !)ο· 
ρά την αληθινή αξία της (ιιλίος κοι τελικά θο 
σχηματίσοuν μια κάπως φοβισμένη, αλλά ορ. 
κετά θαρολλέα σwτραφ>ά, η οποία θο έχει vα 
αvτιμετωniοει αμίιρητοuς και απρόβλmτοος 
κιvδWοuς. 
Να σας ποi>μe περιοσότeρα; · Οχι. μάλλον 

σας είπαμε ήδη πολλά. θο πρέπει να σας τovi· 
σσυμε πάντως ότι την κύρια ευθιίvη της παρο· 
γωγής και των εφέ την έχουν δiιοnολiι μεγάλοι 
ιπαραμυθάδες•: ο "Γζιμ Χένσσv κσι ο Τζωρτζ 
Λούκας. Τον δeiιτepo τον ξέρετε μάλλον πε· 
ριοσότeρο από ταν πρώτο: είναι ο παραγωγός 

και σκηνοθέτης του «Πόλεμος των · Αατpων• 
και του ιΓ ouiλoou», ειδικευμέvας σε θέματα 
κινηματογραφικών τρυκ και ιδρυτής της πιο 
δΙάσημης εταιρίας πσρσγωγής εQέ στην Αμερι· 
κη. Ο πρώτος eivαι ατfνός σννερyάτης του, 
αλλά όχ1 μόvαν σuτό. Πρόκι!tται για τον δημι· 
οτ.>ργό των •ΜάπετQΙ, της σειράς με τις nooi· 
yvωσιες κοiιι<λες . Στις ταινiες που σvαφέραμε 

fiχε οvαλάβει vα δημιουργήσει και vα κινήσει 

με Qυοικότητα και ζωντάνια πολλές από ης 
διάφορες εξωγήινες Qυλές που έπαιρναν μέ· 
pος. Στο Λοβύpιvθο όμως η ταινία όλη είναι 
στην διαι:Ιεαή του. Θο πατήσετε oiyoυpo nολ· 
λές Qορές το "Pause" γιο vα αnολοi>σετε μια 
μια όλες τις τρελές μικρές φάτσες που ξεπετά· 
γοvται από κάθε μεp>ά της οθόνης σε όλες σχε· 
δόν τις σκηνές του έργου. Τα χρώματα είναι 
θουμά01α και τα σκηvικά επίσης. Να προσέξετε 
τη σκηνή της εισβολής στην πόλη, είΙ.'ΟI ίσως η 
κολίιτερη. Κ01 φοοικά δεν θα μποραiιοομε να 

μην ποψε κάη γτσ τοv υπέροχο Ντί!(J«vτ ~1πό· 
ουι, ο οποίος, σσv · Αρχοvτας των Ξωτικών, 
κλέβει την παράσταση. Εκτός βί;βσια από το 
ρόλο, είναι unιiιθυvας και για τη μουσική επeν· 

δυοη της ταινίας, κάτι που σίγουρα θα εivαι eνα 
•συν• για όλοuς τους οπαδούς του (βλέπε υπο· 
Qαινόμεvο). 

ΠΤΛΟΣ: ΚΑΙ ΤΑ ΡΟΙΙΠΟΤ 

TPEΛABHKAN(SHORT 

CIRCU/1} 
ErAIPIA: CBS/FOX 

ΠΡfΠΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: Αλ/ Ε/ΝΤ!ι_ 

ΕΤΗΒ rKOYrENMΠEPrK, 

.. ;ΡΟΜΠΟΤ Νο 5 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΖΟΝ 

ΜΠΑΝΤΑ=Μ'---­
ΑΙΑΡΚΕΙΑ: 95' 

Ναι, ήμουνοίγουpοςότιθσ το ξέρατε. Πρόκει· 
τσι για τη vίa μεγάλη ψυ01ογvωμίο που ι\ρθε να 
πραατεθεi στις μηχονακίvητες βεντέτες του Χό· 
λιγουντ. Συvδυάζει τη ζωvτάvια και τηv κ01tα· 
τσοσiινη του C3PO (Staτ Waτs) και την ιvαι· 
σθησiσ του Έντγ><σρ (Eiedric Dreams). Σχεδιά· 
στηκι ορχικά γτσ να yivfl κάπ αντiστοιχο μι 
τον cΕξολοθρεuτήι: ένα μηχοvικό τέpος προ. 
γραμματιομίvα γ1α ατρατ ιωnκούς σκοπούς, 
αλλά την τελευταίο αττγμή κάτι δΕν πήγε καλό. 

Να ήταν κάποιο bug στο πρόγραμμα, Κάποιο 
λόθος ατο software τεχvητής νοημοοi>vης; Au· 
τό που ξέροιιμε τελικό με 01γουριά είνοι το 
γεγονός ότι ο κύριος Νο 5 δεv είvαι καθόλου 
πρόθυμος να τρέχει σε μάχες. τ ο μόνο που 
θέλει είναι η ησυχiα του: ένο ωραiο και άνετο 
μnχοvοατά010 \'10 νσ ξεχουρά(eται, μερικές 
μποτίλιες από πολιό, καλό λάδι και noλi> λίγο 
ρε(>μα, γ1στί είvαι λιτοδίαιτος. · Ολσ αυτά προ. 
σnάθηοe να τα εξηγήσε1 σιοuς δημιουρyοi>ς 
του, αλλά δεν κατό~ερε κο ι πολλά πράγματα. 
Με το δίκιο τους βέβαια οι άνθρωποι: noiι σκοιί· 
ατηκε ρομπότ να έχει και εnιθιιμίες! Δuατυχώς 
γι ' αυτούς, το Νο 5 είναι ζωντανό . 

· Ολσ ξεκίνησσv όταν οι στρατιωτικοί δημι· 
οί>pγησοv τη vίa γενιά ηλεκτρονικών ρομπότ, 

τελειοποιημέvων σε ανθρώπινο επinεδο και με 
υφηλό δείκτη τεχνητής εuφuiaς. Τ ο κακό είvαι 
ότι στις περιπτώοετς σuτές το πράγματσ ορχί· 
ζονν vα μπερδείιονται: τα μnχοvήμσισ μπορεί 
νο σρχίσονν νσ σκέφτονται από μόνα τους, να 
(ΙΠ()t(tούναvθρώmvα σuvαιοθήμσισ και τελικά 
να σvαλσμβάυουν δικές τοuς πρωτοβουλίες. 
Αντίθετο βέβαια με τις nροηγοί>μενες πεpι· 
πτώσεις (όπως για παράδειγμα ο πσρσvαiκός 
· Εκτωρ στο cΚρόνος 3») όπου το ρομπότ κό· 
νουν συνήθως κάτι κακό, το Νο 5 είναι μάλλον 
κολοουvότο. Δεν παύει όμως να αποτελεί 
μπeρ&μα. Και η πιο αποτελεσματική λιίση εi· 
ναι η κατοατpοφή. Τ ο Ν ο 5 πρέπει IX'I διnληθtί' 

0<1 ιιπcιrοίιaατε όμως vo κόvε>ε εοεiς συ ιό 
τοnράγμο;Μάλλονόχι. Έτσικοιyiνcrαι ... ιο 
ρομπότ 011οκτό φίλους, οι σnοίοτ αvαλαμf\ο· 
νουν vα το προστατέψουν. Το πώς βέβαια θα 
yivfl αuτά κ01 πώς τελικό θα σωθ~ το pομπc\τ 
από τους διώκτες του είναι κάτι που θα πpέnfl 
να το nσραι<ολοοθήσeτε μάvοτ οσς 
Το "Shoτt circuit" fium μια από τις τσιviες 

ποιισίγουρα θα ξtρπε: av δεν i:xπe &ι τον Νο 
5 τότε θα έχετε παίξει οiγουρο μαζi τοιι στον 
υπολογιστή, μια και έχει εδώ και πολύ καιρό 
κυκλοφορήσει σε game. Βέβαιο το παι~δι δεν 
έχει καμιό σχέση με το χιούμορ κοι τις aπολuι.r 
ατικί:ς στιγμές της ταινίας, γι' αυτό καλό θα 
κάνιτε να την έχετε un' όψιv οσς. θα αvορω. 
τηθήκατε βέβαια γιατί &v μιλήσαμε για το "· 
Short circuίt 2", το οποίο είναι σχετικά πρόοφο 
το, αλλά μόλλοv μσuτιiιπε το γιατί. Η κσλύτε 
ρη τοιviσ είναι πόντο η πρώτη 10tvio. Δεv έχιτf 
παρά να οοτε ... και τις δiιο και να κάvιτι την 
σ\ιγ1φιση. 
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Γ
ιατίμεβάζnεκάθεφορό vσσnάωτο κεφό· 
λι μου γιο vσ βρiοι<ω δiισκολα προβλήμο· 
τα · τρέφοuτας κόπου βαθιά μέσα μου την 

ελπίδα ότι ινα, τώρα σος έπιασα, αυτό δεν το 
βρίσκετε:ι · σnό τη στιγμή που αnοδεικνύrοτε 
μήvσ με το μήvσ όλο και πιο •σαΤνια»; Ορίστε: 
ι ·ι("Ι το πρόβλημα του τείιχοuς 54 (Απριλίου), 
που ζητούσαμε δίιο κστοπφικοίις αριθμούς, 
των οποίων τα τετρόγωvσ πtρ~έχουν όλο τσ 
φιιΦ<uω1όμiα()ορά,λαβαμε68σωοτΕςαnσντή· 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ... ΜΠΛΕ!ΑΜΕ! 
σεις. Γ 10 vσ α>φιβαλαγαύμε, οι οοιοτΕς anauτή· 
σεις που λάβαμε ήταν 70, αλλά σι δύο nou 
cκόπηκσνι ήτσv σε κοινό χαρτί αλληλογρο. 
φίσς και όΧΙ σι: καρτ-ποστάλ Διδομέvοu ότι ο 
όρος ποο θέτουμε · vσ μος στέλνεtε καρτ·πο­
στόλ. δεν ε:ivσι από βίτσιο μος, αλλά γκι vσ μας 
εξυπηρετεί στην κλήρωση, με λύπη μσς σνσ· 
γκαστήκαμε vσ «Κόψουμε> ης δύο σuγκeκρψέ· 
vεςαnαντήσεις. · Αλλωστε, δεν πρέπει vσ έχετε 
παράπονο: Κάθεφορότοτοvίζουμε,σnότεδεv 
μπορείτε vσ επικαλεστείτε άγνοια ... 
Η οοιοτή αnόντηση του προβλήματος, γκι 

όσους δεν τη βρήκον, εivm το ζrογάρι των 
αριθμών549!8και81945. Νικητής σνσδεiχθηκε 
ο φίλος της στήλης Γιάννης Πεtρόπουλος, κά· 
τοικος Αλίμου, τοu onoίou η κάρτα σνσούpθη. 
κε από την κληρωτiδο,γισ νσ του χαρίσει eνσ 
χρόvο οννδρομή στο περιοδικό. Σuγχαρητή· 
ρια, ιώριε Γιόννη μας! 

Γι' σuτό το μήvσ, κάη σχεt ικό eύκολο · ζέ· 
στες έχουμε, δεv είΙJQι καιρός για πολύ ζόρι: 
Ζητάμε vσ βρείτε το μεγαλύτερο δuνοτό σκέ· 
ροιο, τοu οποίου 01 πρώτοι παράγοvτες (εξαι. 
ρουμίνης της μοvόδος) vσ έχουν άθροισμα α· 
κριβώς 100. Δίνουμε ένα παράδειγμα, έτσ>, γιο 
σιγοuριά ότι !γινε κστονοητή η εκφώΙΙJ1ση. Οι 
πρώτοι πσρόγοuτεςτουαριθμού 12 είναι οι2, 2 
και 3 (σφοίι 2•2•3= 12). Το άθροισμά τους είναι 
2+2+3= 7. 

Αν, λamόv, νομίζετε όη βρήκατε τη οοιοτή 
απάντηση, δεν έχετε παρά νσ μας τη στείλετε 
ΣΕ ΚΑΡΊ'-ΠΟΣτΜ μέχρι nς 5 Σεπτεμβρίου. 
Μέχρι τότε, γειό σας! 

Υ.Γ. Κλεiυσvτας, θα πρέπει vσ ζητήσουμε οuγ· 
γνώμη που στο nερσσμέvο τeύχος, γκι τΕ)(\11· 
κοίις λόγους, η στήλη έλαμψε διa της αnοuσiας 
της. 
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Ένα νέο P.C. 
Made in West Germany 
Που είναι Schneider 
Που το λένε EURO PC 
Που έρχεται με ένα πακέτο προγραμμάτων 
Που είναι personal computer 
Που είναι home computer 
Που κάνει 99.000* δραχμές! 
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