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. Ι!ι!8 ... Ο Διαγωνισμός των 
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Επεμβάσεις: 

8 New Zealand Story 
γιο Spectrιιm, 
Commodore και 
Amiga 

8 Red Heat για 
Spectrum 

~ Xybots γιο Amstrad 

f.OOO κυβικά στο 
Home Computing. 

'' Ενα πολύ 
-.. .ενδιαφέρον τεστ για το 
νέο υπολογιστή τηι; 

Acorn 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 
Α

γαπητοί αναγνώστες του PIXEL, φτάσαμε κιόλας στο εξηκοατό τείιχος μας. Ένα τεύχος που εγκαινιάζει 
τον έβδομο χρόνο της κυκλοφορίας του περιοδικοί! μας, ή καλίιτερα του περιοδικοί! σας, αφού χάρη 
στην αγάπη και την εμπιστοσύνη που του δείχνετε όλα αυτά τα χρόνια, συνεχίζει να είναι οπό το πρώτο 

του τεύχος το μεγαλύτερα σε κυκλοφορία ελληνικό περιοδικό για home micros και computer games. Εμείς, 
θέλσvταςνα φανούμε αντάξιοι τουοπαιτηηκούαναγνωστικού μας κοινού, προσπαθούμε να παρσ001άζουμε 
κάθε μήνα ό,τι κmνούργιο εμφανίζεται στο χώρα των home micros, ακόμα και αν αυτό οπαιτεi να ξεπεράσου­
με συχνά τα στενά χρονικά περιθώρια που διέπουν τηv έκδοση του περιοδικού. 

Έτσι, αυτό το μήνο βρισκόμαστε στην ευχάριστη θέση vα δημοσιεύουμε SPECIAL REVIEW, σ' ένα 
πρόγραμμα που έφθασε στα χέρια μας από την Αγγλία και την κατασκευάστρια εταιρία του OCEAN, 
κυριολεκτικά επί του mεστηρίου. Όπως ήδη θα ξέρετε, μιλάμε για την έκδοοη της κιvημστογρσφικήςταινiας 
ΒΑ 'fMAN για ΙΠΙολογιστές. τ ο πρόγραμμα αυτό έρχεται vα πάρεΙ ένα μέρος οπό τα καλά σχόλισ που έχουν 
emωθείμέχρισήμερσγύρωαnότοΒΑ'fΜΑΝκmναουμπληρώσειτηνεικόvστηςΒΑΤ·μανiαςπουέχειφτάσει 
τους τελευταίους μήνες και στη χώρο μας. Αν διαβάσετε το SPECIAL REVIEW του ΒΑ l"MAN, θα δισnιστώ· 
σετε ότι πρόκειται για ένο πολύ καλό πρόγραμμα, καθώς οι rφογραμμστιστέςδεν εnαvσnσύθηκαν στον τίτλο 
του προγράμματος (που θα ήταν αρκετός για να κάνει το παιχνίδι εμπορική επιτυχία), αλλά έφτιαξαν και ένα 
πολύ καλό Computer Game, προσέχοντας να αξιοποιοίιν πλήρως τις δυνατότητες κάθε ΙΠΙολογιστή για τον 
οποίο ετοίμασαν κάnοισ έκδοση. 
Αν όμως εiστε φίλοι της περιπέτειας κm σας κερδίζει το εντυπωσιακό σενάριο ενός παιχνιδιού, τότε 

σiγουρα θα σας ενδιαφέρεΙ το πρόγραμμα που nαρουαιάζουμεστο ADVENnJRE αυτού του μήνο. Πρόκeιτm 
για μια νέα παραγωγή της SIERRA ΟΝ UNE, με τίτλο "MANHUN'fER NEW YORK". Η υπόθεση εξελίσσεται 
στη Νέα Υόρκη το 2004, όπου έχουν εισβάλει εξωγήινοι και, αφού κατέλαβαν την πόλη και τους κατοίκους 
της, έχουν βάλει σε εφαρμογή κάποιο υποχθόνιο σχέδό τους. Και βέβαια εσείς καλείστε, δρώντας αρχικά για 
λογαριασμό εξωγήινων, vo σταμστήσετε τα κσταστροc)ικά τους σχέδια και ... vσ τελειώσετε το παιχνίδι. 

01 φίλοι του software θα βρουν ακόμα, πέρα από τις γνωστές παρσυσιά~ις προγραμμάτων, στο software 
fiJe αυτού του μήνο μια συγκριτική παρουσiαση των παιχνιδιών που θα μπορούσαμε να περιγράφουμε σαν 
cπmχνiδισ οδομαχιών». 

Αφήνοντας όμως το software, περνάμε στο test Cornputer που φιλοξενεί έvο υπολογιστή με δυνατότητες 
πολύ μεγαλύτερες οπ' αυτές που έχουμε συνηθίσει μέχρι σήμερα. Πρόκειται για το νέο υπολογιστή της 
ACORN, τον 'ΆRCHIMEDES Α3000", του οποίου τα χαρακτηριστικά θυμίζουν περισσότερο WORΚ­
ST Α τι ΟΝ παρά έvο υπολογιστή ανταγωνιστικό των ήδη γνωστών μας home computers. Αν λοιπόν αvστρέ­
ξετε στο test αυτού του μήvσ θα δείτε ότι 32 bi1 επεξεργαστής RISC, lMB εvσωμστωμέvη μνήμη RAM και όλες 
οι γνωστές θύρες επέκτασης· τώρα mα · δεν εiναι κάτι το εξωnραyμσnκό. Ο κσθέvσς μπορεί vo έχει έvσν 
τέτοιο υπολογιστή σπiτι του ... 
Ξέρουμε όμως, όη η περιέργεια έχει ήδη ξεπεράσει τα όρια της αντοχής οος και θέλετε vo αvστρέξετε στα 

παραπάνω θέματα που περιγράψαμε. Σας αφήνουμε λοιπόν και σας ευχόμαστε έvσ ακόμα καλό μήνα 
συντροφιά με το PIXEL. 

Ο aρχισυντάκτης 



ΤΟΥ ΔΗΜΗτΡΗ ΠΑ Υ ΛΗ 

ΓΙΑ 
ΥΠΟΒΡΥΧΙΕΕ 
ΔΡΑΕΤΗΡΙΟΤΗΤΕΕ ••• 

Χρησιμοποιήστε αmή τη 
φωτογραφική μηχανή '(ια 

βάθο~ μέχρι και 10 m. Και 
φυσικά και για κανονικές 

«επίγειες» φωτογραφίες. Διαθέτει 

ισχυρό φλας και ευρu'(ώνιο φακό 

34 mm. Στην Ελλάδα δεν τη 
βρήκαμε πουθενά. Α ν όμως σας 

ενδιαφέρει, μπορείτε να 

επικοινωνήσετε με τη Sharper 
lmage, 4 Wesι 57th Streeι, New 
York 212.265.25.50. ~ 

••. ΓΡΑΦΗ! 

Νέα διάσταση στο γράψιμο 
φέρνει η Casio με το HW-1. 
Πρόκειται '(ια μια πολύ 

στο χρήστη να τυπώνει φράσεις 

(ή ακόμη και κείμενα) πάνι» σε 

επιφάνειες που ένας prinιer δεν 
θσ μπορούσε να το κάνει (όπως 

π.χ. σε Πορρy disks). Με 
ποικιλία χαρακτήρων και 

μt'(εθ&Ι·, δυνατότητα 

14 1Ριχeι1ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ '89 

Μ/ΝΙ • 
FORMAT 

Μπορεί να μοιάζει σαν 
φορητό ραδιοκασετόφωνο, είναι 

όμως μια τηλεόραση που δέχεται 

σαν e:ιtra. Διαθέτει οθόνη uyρού 

κρuσtάλλοu και αυτόματο 

ψάξιμο σταθμών. Δ\Jσt\Jχώς στην 

Ε]),άδ<ι δεν έχει φτάσει ακόμη η 

τιμή της, όμως στη Γ ιύJ.iα 

φτά1-ει τιι; 100.000 δρz. 11εpίποιι! 

αποθήκευσης 2.066 χαρακτήρων, ~ 
τηλεφωνική μνήμη για 272 
"ονόματα ιcαι τηλέφωνα και RAM 

χωρητικότητα, το HW-1 
αποτελεl σίγουρα έναν αξιό).ογο 

και πρακτικό •ιφορητό prinιer». 
Στην Ελλάοο θα εισαχθεί 

περίπου τη νέα χρονιά. Ελ.ΜΗ 

Α.Ε., Χαρ. Τρικοίιnη 22, τηλ. 
3643811. 

VIDEO Ν 
ΟΘΟΝΗ 

Μέχρι τώρα "(\1. • 

συσκευές ~τοu προσέ 

Video σε comρacι ε• 
Η Phιlιps nρόσι;ια: 

εlναι εφοδιασμένο κ. 
tηρωμ η τν με οθό 

Στην ΕJ.λάδα 

πρωτοπαρουσιάστηtι 

μέρ&ς σε tκθεση Ηι-f 
έχει ακόμη καθορισ:. 

του. 

Φίλιπς Ε)J.ηνική ~ 

Μαρτίου I 5, Ταίιρο, 
489491 I. 
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ίζαμε τι; 
εραν τν ή 

iοση. 

ι με 

η LCD. 

~ ΠΡΙΙ' i.iyε; 

''i και δεν 
.ί η τιμή 

.Ε. 25ης 

τηί.. • 

/ 
-~---
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•ΕΛΛΗΝΙΚΗ 
ΕΥΕΚΕΥΗ 
ΙΟΝΙΕΜΟΥ 

Στους περισσότερο~;ς α~ό 
εσάς είΙ'ΟΙ σiyουρσ yνωστή η 

αρνητικών ιόντων του 

nεριβάiJ.οντος για τον άνθρωπο. 

ο SB-RX 70 είναι tνο νέο 
ηχείο δiιο δρόμων της Technics, 
που Ίοnσιι.ιΘποιεj όμl:!\ την 
τεχνική των ομόκεντρφν 

μεyαφώνων. Τα δiιο δηλ. 
μεyάφωνα έzοον ενοχοιηθεi ή, 

αν θέ>.ετε, το ιwecιer t;(ει 

τοποθετηθti στο ιcέντρο τοu 
wΌofer. Το αποτέλεσμα κρίνεται 
ικανοποιητικό, yι' αuτό ιcαι η 

Η συσκευή αυτή ιονισμοiι 
αναλαμβάνει την •τροφοδοσία• 
του zώρου στον οποίο 
βρίσκεται, καταναλώνοντα; 
ταuτόzροΙ'Ο ελάχιστο ρε~μα. Η 
τιμή λιανι!Cής εί1uι 5.000 δρz • 
Φ.Π.Α. Βιοτεχνία Ηί.ιιc:ροΙ·ικιiιΙ· 
Σuσι.:εΟΟν I. & Κ .. Αντ. Καμάρα 
29, 59100 Βέροια. τηλ (0))1) 
28479. 

ΟΙ ΔΡΟΜΟΙ ... 
ΕΝΩΝΟΝΤΑΙ 

Technics ισχυρίζεται ότι το 
ηzείο αυτό ανταποκρίνεται 

η;) ή ρω; στ ι'"· gz;gιτQgει; εyό; 

.. 

I 
CD. Στη zώρσ μας τα ηχεία ι 
αυτά πρόιcειται 1'0 εισαzθο~ν r 
σi:ντομα. Περισσότερε; ι~' 
v.ηροφορίες μπορείτε 1u 
ζητήσετε αχό τη BIANE Α Ε.. ~# 
Σο).ι.>μοiι 39, τηλ. 3609621 . .. 



Το τρίτο κύμα 
του ωκεανού 
Κύματα κσι ωκεσvοί ενώθηκαν για 
να μας πλημμυρίσουν με πσιχvί&σ. 

Η Third Waνe, η οποία -πσρ' όλο 
το ξένο όvομά της - είvσι ελληvικό­
τατη εταιρία, ανέλαβε πρόσφστσ 
την αvτmροσωπίσ της Ocean. Έλ­
ληνες και Άγγλοι είvσι πολύ ικσ-

vοποιημΕνοι από τη συμφωνία συ- ατά επακόλουθο (ξενύχησ μnρο- κινημστογρσφική διασκευή της 0-
τή, η οποίο προβλέπει την εισσγω- ατά στην οθόνη, joystίcks που ξε- cean γισ φέτος. Χαρμόσυνα νέα 
γή όλων των yvωστών τiτλων της ψυχούν κ.λπ.), μια και το ένα είναι λοmόν για όλους τους gamers και 
σούπερ-εταιρίας σε όλα τα formats το γνωστό σιμοrοβσμμΕνο coίn-op, καλά θσ κάvετενασvαvεώσετε γρή­
που προβλέπονται κάθε φορά γισ ενώ το δεύτερο προβλέπετσι vσ εί- γορσ τον εξοπλισμό σσς. Γ ρήγορσ! 
έvο συγκεκριμένο παιχνίδι, σχεδόν vσι η τρίτη κατά σειρά επιτυχημένη 

τaυτόχροvσ με την κυκλοφορίο ~,..---------------~ 
τους στην Ευρώπη. Η σρχή έγινε I τh· dW I 
ήδη με το Batmarι και σκαλουθόύν 11 ~· 8Λ 
κατά πόδας τα διάσημα Cabal και "IV._ 
the Untouchables, με όλα τα γνω-

Atari: Τα νέα μοντέλα 
Ο διάδοχος των ST, ο μυστη ριώδης ΤΤ και ίσως ένα workstation 

Ε
πιτέλους τα νέα μοντέλα της 
Atarί είναι έτοιμα. τέρμα πια 
τα πρωτότυπα, τα κυκλώμα­

τα χωρίς κουτιά και τα σχετικό. Πέ­
ντε χράvισ μετά τον πρώτο sτ, ο 
ST ταυ 1990 λέγεται SτΕ και είναι 
mo κοντά στην Amίga από κάθε 
άλλη φορά. Μαζί του θα κuκλΟΦΟ­
ρήσει ο μεγάλος του αδελφός, ο ε­

πιβλητικός Atari Π (αρχικά του 
Thirty two-Thίrty two), πολύ ΠΙΟ Ο· 
κριβός αλλά και πολύ πιο «πλούσι­
ος» σε δυvστότητες. 
ο sτε είναι αυτό που όλοι οι χρή­

στες των ST θα ήθελαν va είχαν. 
Συνεχίζeι va έχει τον 68000 σσν βα­
σική CPU (αντίθετα με τις φήμες), 

αλλά μάλλον αυτή είναι και η μόνη 

βασική του ομοιότητα με τους ST, 
όσον αφορά το hardware. Αυτό βέ­
βαια δεν σημαίνει όη δεν υπάρχει 

συμβατότητα, κάθε άλλο μάλιστα 
(τι ST θα ήταν άλλωστε τότε;). Α­
πλό ο sτε περιλαμβάνει τα εξής: 
- Τσνέακυκλώμοταγισπολύγρή­
γοpο scrolling μέσω hardware. Στα 
κυκλώματα αυτό περιλαμβάνεται 
και blitter. Με τον τρόπο αυτό θα 
βελτιωθούν σημαντικά οι ικανότη­

τες του Atarί στο θέμα του scrollίng. 
Η επίδειξη των πρώτων μοντέλων 
έδειξε πράγματι τη διαφορά, μια και 
οι οθόνeς τους ήταν γεμάτeι; από 
σχήματα και γραφικό που κιvού­

ντσν και περιστρέφονταν με άvεση 

πρωτόγνωρη για τους παλιούς ST. 
- Κάτι καλύτερο επιτέλους στον 
ήχο. Για την ακρίβεια, κάτι πολύ 

καλύτερο. Το νέο τοιπάκι της Ya­
maha που περιλαμβάνεται στους 
STE είναι συμβατό με το παλοιότε­
ρο, αλλά επiσης είναι ικανό για 

ποιοτικούς στερrοφωvικούς ήχους, 
καθώς κοι για samplίrιg αξιώσεων. 
Πρόκειται για έvο από τα καλύτερα 
μουσικό τσιπς της εταιρίας. 
- Τ Ο drive KQ1 η μνήμη δεν αλλά­
ζουν. Ούτε επίσης και το resolution 
της οθόνης. Αυτό όμως που αλλά­
ζει είναι η παλέτα των χρωμάτων. 

Ο μισητός aριθμός 4.096 είναι nιο 
προνόμιο κσ1 των Atari users. όυ­
στυχώς όμως, σι αδελφοί Τ ramίel 

εδώ μας άφησαν με το παράπονο. 
ο sτε μπορεί να δείχνει μόνο 16 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη, 
πράγμα που δεν αναβαθμίζει ση­
μαντικά τις δυνατότητές του σε αυ­

τόν τον τομέα (εκτός κι αν πιστεύε­
τε ότι τα 16 χρώματα έχουν διαφο­
ρά αν διαλέγονται αvόμεσο από 

512 ή από 4.096). 
- · Οσο γ1α ης επεκτάσεις του, θσ 
προστεθούν νέες, αν και εδώ επι­

κρατούν ακόμα φήμες. Κάτι λέγε­
ται ότι τα νέα ST θα έχουν τη δυνα­
τότητα να συνδεθούν με genlock 
συσκευές. Για όσους δεν λέε1 τίποτε 
η λέξη, σας λψε ότι οι συσκευές 
genlock επιτρέπουν τη μίξη εικόνας 
παρμένης από video και από οθόνη 
υπολογιστή, για τη δημιουργία υπό­

τιτλωv και dίgjtίzed εφέ. Μέχρι τώ­

ρσ, το προνόμιο αυτό το είχε μόvο η 

Amίga. θα προστεθούν επίσης και 

άλλες θύρες για joysticks και άλλα 
«εργαλείο παιχνιδιών>, όπως light­
gurιs κ.λπ. Με μερικούς ειδικούς 

«συνδυασμούς», η Atari υποστηρί­
ζει ότι θα μπορούν vα συνδεθούν 
μέχρι έξι joystίcks τουτόχροvσ, γιο 

έξι διαφορετικούς χρήστeς! Φα­
vταστεiτε μόvο κάποιο multίuser 
game ... 
Όσο για το μεγαλύτερο παιδί 

της οικογένειας, τον Π, έχουμε να 

πούμε ότι είναι πρσγματικό εντυ­
πωσιακός, ολλά η τιμή του απαγο­

ρεύει καθε είδους φιλοδοξίες γισ 

τους χρήστες. Είναι περισσότερο ί:­

να φτηνό workstation παρά Ενα 
home. Τ α γρσφ1κό του περιλαμβά­
νουν τρία modes: Το low resolutίon 
είναι 320χ480 pixels με 256 χρώμα­
τα, τομεσαίο640χ480με 16χρώμα­

τα κα1 το υψηλό 1.280χ960 μονό­

χρωμο. Η μνήμη του είναι 2ΜΒ, ε­
πεκτάσιμη μέχρι ~σι 8ΜΒ εσωτερι­
κά (η ακόμη και26ΜΒ (!!) χρησιμο­
ποΙώντας τσιπς τωv 4 Mbίts). 
Υπάρχουν vέες υποδοχές για 

μαθηματικούς συνεπεξεργαστές 
και χώρος για έvα σκληρό δίσκο 
των 30ΜΒ εσωτερικά. Στη mother­
board κυριαρχεί ο68030. Πρόκειται 
πρσγμaτικό για ένα υπολογιστικό 
τέρας, το οποίο εivαιικανό vσ τρέ­

ξει τα προγράμματα του παλιού ST 
μέχρι κοι 20 φορές ταχύτερα. Μέχρι 

στιγμης πάντως, ο προορισμός του 

είναι να κάνει καριέρα στο σοβαρό 
χώρο του λειτουργικού Urιίχ. Όλα 
αυτό θα μας κροτήσουν το ενδιαφέ­
ρον αμείωτο για πολύ καιρό. Γiαρ' 
όλα αυτό, η Atarί φαίνεταΙ ότι δευ 
είναι διατεθειμένη vσ στσμστήσει. 
Έvσ ακόμα μοντέλο σχεδιάζεται 
τώρσ, όπως αvσφέρουν το τελεν­

ταία «κουτσομπολιό•- Θα είναι κα­
θαρόαιμο workstatίon, mθαvότστα 
με τον 68040 ή κάποιον RISC .επε­
ξεργαστή. ΠερΙσσότερα δεν έχουν 

διαρρeύσει, αλλά εμείς έχουμε τις 

κερσίeς μος στρσμμέvες για παν 

ενδεχάμενο. 
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Αρχιμήδης: 
Υποστήριξη με 
ξέφρενο ρυθμό 

Φ σiνετσι ότι ο «μικρόQι της Α· 
com βρήκε επιτfλους το δρόμο που 
τοιι άξιζε. τ σ νέο είναι . γιο πρώτη 
φορά · πολί> ενθσρριιντικά. Αφού 
μάθετε λοιόv την ταυτότητα του νέ· 
οιι Archimedes Α3000 στις επόμε· 
νες σελίδες, διαβάστε πώς πάει το 
μηχάνημα στην υπόλοmη Ευρώπη: 

- Ξεχάστε επιτfλοιις το περίφημο 
Zarch, το οποίο ήταν και μέχρι σή­
μερα η μοναδική παρηγοριά γιο 
τοιις gamers της Acom. το 30 δια· 
σημότερα games software hoυses, 
σε μια ειδική σιιγκέντρωοη ποιι ορ· 

γάνωσε η Acorn, αnΟΦάσισσν να 
συμπεριλάβουν το μηχάνημα στη 
λίστα των format τοιις. "Ηδη η Q. 
cean προeτοιμόζει εκδόσεις των 
Batman, τhe Untouchables και 

Cabal γιο τον Α3000, ενώ ήδη κυ­
κλοφορούν το Coπυption, Fίsh 

και το Pacmanίa (ένα παιχνίδι τι). 
που Elite με πολλές χιλιάδες πλσ· 
νήτες), και ένα flight sίmulator τι)­
που lnterceptor, του οποίοι> το 
γραφικό και το animatίon είναι · ό· 
πως λέγεται ·<άλλο πράγμα». Η 
κίνηση αυτή θα φέρει το μηχάνη· 
μα πιο κοντά στc μέσο user, μια 
και, όπως όλοι μας γνωρίζουμε, 

καλές οι εφαρμογές, αλλά και τα 

games ... 
- Παρακολουθώντας τις εξελίξεις, 
η αλυσίδα των διάσημων βρετανι­

κών καταστημάτων Dίxons αποφά-

οισε να συμπεριλάβει και τον 
Α3ΟΟΟ στη λίστα των προϊόντων 

πόυ θσ προωθήσει για 1Ό Χριστού· 
γενvα ποι> πλησιάζοι>ν. Αυτό με τη 

σειρά του έκανε την Acorn να γίνει 
περισσότερα ... Atari και va τολμή­
σΕΙ κάτι απίστευτο γι ' αuτήν: Να 
συζητήσει μείωση της τιμής του μη­

χανήματος. Οι φήμες λένε ότι η νέο 

τιμή του ι.mολογιστή θα είναι (στην 
Αγγλία) περίποιι 173.000 δρχ. 
- Μια νέα επαναστατική κάρτα 

κυκλοφόρησε, με σκοπό να κάνει 

όλοι>ς τοιις ι>πολογιστές va πάθοιιν 
σύμπλεγμα κατωτερότητας. Εκμε· 

ταλλεύετσι το exρansion ροή του 
compυter και το εφοδιάζει με έναν 

ακόμη Risc επεξεργαστή της οικογέ· 
νειας των ARM. Πρόκειται για τον 
ARM 3, ο οποίος ανεβάζει την ι.mο· 
λογιστική ταχύτητα τοιι μηχαvήμα· 

τος σε διψήφιο vαύμερα (!!!) · συ· 
γκεκριμέvα στα 10 Mips. Γιο να κο· 

τσλάβετε η εατi 10 Μίρs, ας κάνοt>­
με μερικές σιιγκρίσεις: Η μέση τσχύ­

τητα των Atari Sτ είναι 0,3 Μίρs, 
γιο τοιις παvάκριβοιις συμβατούς 
με τον 80386 στο 25MHz είναι 

2Μίρs, ενώ για τον απλό Αρχιμήδη 
κι>μσίνεται στα 4Mίps. Η τρομερή 

οοτή κάρτα δίνει πολί> οικοvαμική 
λί>ση σε άσοιις χρησιμοποιούν 

maίnframe υπολογ1στές γιο επε· 
ξεργασίσ ψηφιακών εικόνων σε real­
time και γιο τηv επεξεργασία τρισ­
διάστατων αντικειμένων. Μέχρι σή. 
μερα η φτηνή αυτή λύση ήταν η 

Amίga, η οnοίαόμωςκάvειοελίγες 

ώρες αυτό που ο Α3000 κάνει οε 
λίγα ... λεπτά. 
- · Eva νέο πρόγραμμα οτp είναι 
ήδη έτοιμο από την πολύ γvωστή 
στοιις χρήστες των sτ Computer 
Concepιs. Πολλοί λένε ότι συνα­
γωνίζεται με άνεση το βασιλιά τοι.> 
DTP software ποιι ακούει στο όvο· 

Sam Coupe: · Ετοιμος 

Επιτέλους είναι πια έτοιμο το 
Spectrum συμβατό. Ο Sam Coupe 
κυκλοφορεί εδώ και δύο εβδομά­

δες στις αγορές της Ευρώπης, φτά· 
νοντσς επικίνδι.>vα την Atarί στη ... 
μη τήρηση των υποσχέσεών της, 
μια και το μηχάνημα το περιμένου­

με σχεδόν τρία χρόνια τώρα. Η τε· 
λική τιμή του είναι περίποο 40.000 
δρχ. στην Αγγλία, γεγονός που δι· 
καιολσγεί αρκετά την άποψη τής 

κατασκευάστριας εταιρίας ότι πρό- ρες επέκτασής του, οί>τε οι γρσφι­

κειτσι για τον ιδανικό τύπο οικοvα· κές και ηχητικές του δυνατότητες 
μικού home computer. Αυτό άλλω- Είναι η μσσκώτ του, ένα μικρό car· 
στε είναι και το κιιριότερσ επιχεί· toon ποι> φοβάται λίγο όλα τα Ε· 
ρημά της στην nροαnάθεισ να βά- ξσρτήματα από πυρίτιο και το σ· 
λει το Sam ατηv παρέα των home, ποίο σας ξεναγεί στoSam μέσο αnό 
δίπλα στον Commodore δ4 και στα το manυal. Βέβαιο, ο Sam έχει πoλ­
Spectrum (κι όχι βέβαια στοιις πο· λά ακόμη πλεονεκτήματα και σαν 
λύ ισχυρότερους sτ και Amίga). Το comρuter. "Εχει σαvCΡUτον 2808 
πιο συμπαθητικό σε αυτό το μηχά· (ο οποίος είν~ι μια πιο γρήγορη έκ· 
νημσ πάντως δεν είναι τόσο οι θύ- δοση του παλιού μας γνώριμου στα 

μα Macinlosh Quark Xpress, αλλά 
αιιτό θα πρέπει va περψέvαυμε γ1α 
να το δαί>με. Πάντως δεν υπάρχει 

καμιά αμφιβολία ότι πρόκειται γ1α 
ένα πολύ καλό πρόγραμμα που εκ· 

μετσλλεύεται το υψηλό resolυtίon 
τοιι μηχανήματος, χρησιμοποιώ­

ντας μια πολι> εvδια~ραυσσ TE)(VI· 

κή: τ ο antί-aliasίng, μια τεχvική που 
χρησιμοποιούν όσοι ι.mολογ1στές 

συνδυάζοι.>ν ι.>ψηλή ανάλυση με 
χρώματα. Η τεχvική αvτή «προσθέ­
τει» ένα γκρίζο περίγραμμα γύρω 

από κάθε χόρακτήρσ που τυπώνε­
ται στην οθόνη, εξαφαvίζοντσς 

σχεδόν το «Οκαλοπάτισσμα» των 
λοξών γραμμών. Με τον τρόπο συ· 

τό, το κείμεvα που φαίνεται στην 

οθόνη δεν διαφέρει και πολύ οπό 
μια καvανική τι.>πωμέvη σελίδα. Να 
σημειώσουμε εδώ ότι η τεχνική C!~· 
τή συvαδεί>ει το πρόγpαμμα σανέ· 
να είδος accessσry, οπότε μπορεί 
να χρησψοnοιθεί από οποιοδήποτε 
πρόγραμμα, ακόμα και από τοv εv· 

σωματωμένο Edίtor του Archίme· 
des. 
-Και μια και στην Ευρώπη ανήκει 

και η ... Ελλάδα, ευχάριστα νέα υ­
πάρχουν και εδώ. Η αvτιπροσωπίσ 

του μηχανήματος σχεδιάζει για το 
μέλλον τη δημιουργία εvόςclub για 

τη σειρά των Archίmedes. Πρό­
σβαση σε βιβλία, περιοδικά και soft· 
ware θα είναι μερικά από αυτά που 
θσ προσφέρει και, φυσικά, πλήρη 

vποστήριξη τωv με.λώv σε θέματα 
serνίce. 
Δεν έχουμε παρά va γιορτάσου­

με επίσημα πια την ένταξη τοιι 

Α3000 στηv παρέα των γνωστών 
home υπολογιστών. 

6MHz). 256Κ μνήμης RAM (αρκετά 
αξιοπρεπής), drίνes των 3,5 ιντσών 
και πολύ περισσότερες θύρες αnό 
αυτές των Spectrυm. 

· Ολα αυτά θvμίζουν πολύ έvτο­
vα την παλιά εκείνη Pandora του 
(σvιφ ανιΦ) θείου. Ας είναι ... Πε­

ρισσότερο νέα από το πολί> εvδισ· 
φέρον μηχάvημα σύντομα ... 

PI XEL ΙΝΟΕΜΒΡΙΟΣ '89117 



Κέρκυρα, 
Amiga και 
Γκαλερί 

Για ΟΚξQτείτε λiyo, π κοcvό μπο­
ρούv vα έχουvcrοτέςοι τρε~ς λέξεις; 

Πολύ σωστά. Βλέnω ότι η λογ~κή 

σος πάει μια χαρά. Ένας καλλιτέ· 

χνης λοιπόν από την Κepκυρα (με 

τον οποίο τα λέγαμε το καλοκαiρι 
ατο ό~ crοτό νησί) δημιοvpγεί 

με μια Amiga και, από πς 10 ως πς 
25 Νοεμβρίου, παροvσιόζεl το έργο 
τοv ατην γκαλερί ΑΔ ΥτΟ (ΔιοW. 

σου 56, Χσλόvδpι, τηλ. 6830943 · 
6831240). Πρόκειται για το Σπύρο 

Βλάχο, για τον αποiο είχαμε μιλήσει 

πριν μερικό τεiιχη. Ο Σιτiιpος Βλά· 

χος είναι φuσικός και ζeι βέβαια 
στην Κέρκυρα.. Έχει παpοuαιάοει 

δύο φορές ατο παρελθόν τα ... οuμ· 

ρώμοτο που κάvοvμe για τα com· 
puter graphics, ολλ.ό και όσοι θέ· 
λouv va σαχολrιθοiιν σοβαρά με 
τον τομέα των γραφικών, aς ση· 

μειώσουν την ημερομηνία της έκ· 

θεσης: 10 ως 25 Νοέμβρη, γκαλερί 

ΑΔΥτΟ (Διονύσου 56, Χαλάνδρι, 
τηλ. 6830943 . 6831240). Οι ώρες 
λειτοορyiας της έκ&οης είναι αnό 
10:00.13:30 και οπό 18:00.21:30, ε­
κτός από την Κιιριaκ~. 

Διόρθωση 

Στο προηγούμενο τεiιχος τοv 
Ραει (αριθ. 59, Οκτώβριος 1989) 
εκ παραδρομής δημοσιεύθηκε στη 

βατικό eργα του σε aτομικ~ς εκθέ· ται, τη Δευτέρα 25 Νοεμβρίου (ατις ατήλη Sofιware Revίew κσι στις σε· 
σεις (1985, 1987), 3 σε ομαδικές 8 το βράδιι), ανοικτή συζήτηση γύ· λίδες 58 κσι 62 ότι το κατάστημα 
(1986, 1987, 1988}, ενώ εiναι η δεύ· pωαπότηχρήση ηλεκτρονικώνμέ· Thomas Soft διέθετε τσ προγράμ. 

τερη QΟρό nοιι εκθέτει πς ηλε· σων (comρ<ιters) στην τέχνη. μστα "ASl'AROlΉ" και "RICK 
κτρονικές τοv δημιοvpγίις. Πα· . · Οσοι λοιπόν από εσάς κατa· DANGEROUS". 
ράλληλσμετην έκθεσηοργανώνε· βροχθί?;οuν μe βουλιμία τα σφιε ι_ ________ __, 

\rwer 
ΕΛΑΤΕ ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ ΝΑ ΔΕΙΤΕ ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 

ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΕ ΑΠΙΣΤΕΥΤΕΣ τΙΜΕΣ!!! 

Κι ακόμα, περιφερειακά, αναλώσιμα, παιχνίδια, joysticks σε μεγάλη ποικιλία. 

Γραφτείτε στο AMIGA CLUB 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΥΙΚΟΤΗΤΑ 
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Η ΠΛΗΡΕΣΊΕΡΗ ΣΕΙΡΑ 

,, ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣτΗΝ FΜΑΔΑ ~ 

~ ~ 

rill εκδόσεις 
~ ΚΛΕΙΔΑΡΙθΜΟΣ 
ΓΡΑΦIΞΙΑ: Σiοuρvάρο ~7β · ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. ~7 · 3632044 
ΒΙΒΛtΟnΩΛΕΙΟ: Στοορν<Ιρο 37 · ΑΘΗΝΑ, r!·ΙΛ. 362ι,Ιβ29 

Δίνουν αξία στον υπολογιστή σας 
: .. 

--

Τώρα και στα Ελληνικά. 
το βιβλίο της διάσημης 
σειράς Schaum's Series 
rης Mc Graw·Hill ,για την 
SASΙC. ΚαΜnτονται όλα 
τα κύρια χαρακτηριστικά 
της γλώσσας, για μεγάλα 
σuστl')ματα και 
μικροϋπολογιστές, με 
ιδιαίτερη tμφαση στη 

Microsoft BASIC τοu ΙΒΜ· 
PC (αρχεra, γραφικά 
κ.λπ.). 

Τα μαγικά chips 
του 2000 

Απ· ό,τι φαivετοι, οι σημερινοί 
υπολογιστές δεv θα μσιάζοuv και 

πολύ με τα comρulers τωv επόμε­
vωv ετώv. K(m οι οθόvες uγρώv 
ιφοοτάλλωv, κάπ η μιiωση του μe. 

yiθοιχ; τωv molherboards, κ(m το 
vέο chips, όλιJ δεixvow όη θα πρί­
πΕΙ πάλι vo ορ)(iσσυμε ης οικοvομί· 
ες γιο κσvένσ κσλι)τερο μηχάvημα. 

Κι αυτό γιστi οι υέες εξελίξεις δεί· 
xvouv ότι οι σημερινοί μας υπολο­

γιστές θα eivoι για το έτος2000ό,τι 
περίπου είvοι για μας σήμερο οι υ· 
nολογιοτές με λυχvίeς του 1950. 
Δ ευ μας πιστεύετε; Ας ρίξοuμε μια 
ματιά: 

- Εvώ το evδιoQέpov όλου του κό­
σμου Eivaι στρομμέvσ στο vέο μο­

vτέλα της Atan, στην Amiga 3αΧ) 
της Commodore, στο νέο ΑρΧΨJl· 
δη και στο εποvοστσττκό Κοnίχ 

Multi-Sysjem με τηv καρέκλα που 
κοuvιέται, τα μvσηκά εργαστήρια 

της Hίtachί βρίοκοvται σε κατά· 

σταση σuvογερμού. Μόλις τελείω­
σαν το τεστ των vέωv πανiσχuρων 

chίps μvήμης. Οι νέες RAM δημι· 
οuργήθηκαv πριv δύο χρόνιο και τα 
χσροκτηριστικά τους είvαι δύσκο· 

λο va το mστέψει καvεiς: 16 ολό­
κληρο Megabίts σε έvα μόvο τσιπ, 

εvώ η τσχύτητο προσπέλασής τους 
φτάva τα 60 μόλις nanoseconds . 
λιγότερο από το μιοό της τοχύτη· 

τος τωv tΟtΠς nσu χρφιμοnοιούv 

οι home comρuters. Μι τη βοήθιιο 
τωv τ01πς της Hiιachi, δεκόδες 

Mbytes θα κuκλοQορούν ελε\\θερο 
επόvω στις molherboards, ακόμα 
και σε φαρητο(χ; uπολογιστές. 'Ο· 
οο για τηv ταχύτητα, τα nρόγμοτα 

είvοι ακόμα πιο εvτuπωσιακά. Σκε· 

φτείτε μόνο ότι οι περισσότεροι ε· 

nεξεργαστές μeιώvοuν οημοvτικό 

την ταχύτητό τοuς, προκειμέvαυ va 
σvτσλλάξοuvδεδομέvα με τα τοιπό· 
κιο της μvήμης. Για το λόγο αυτό, 

άλλωστε, οι πιο ακριβοί unολογ1-
στίς δισθέτοuv ένσ ηιήμα ξιχωρι· 
ατής πολύ mo γρήγορης μvήμης, η 

οποiο συγκροτεί το δεδομέvα πσu 

χρηrnμσποιούvται περιοοότερο a· 
πό του επεξεργαστή, μειώvαvτας 

τηv «οvαμοvή• από την υπόλοιπη 
RAM. Είvσι η πολύ γvωστή μας τε· 
χvική της cache RAM. Τι θα λέγατε 
λοιπόν για μια cache RAM που θα 
αvηοτοιχεί σε όλη τη μvήμη του u· 
πολαγιστή οας; Η Hiιachί είvοι έ· 

τοιμη για τηv ποραγωγή. Σuγχpό. 

vως όμως, τU..ιιώvει ης έpιuνές της 
για το μυστηριώδες ρο!aήιοn, έvα 

uποοτομικόαιιμστi&ο (ό, η κστσλά· 

βστε κσταλάβcm) που εvσωμστώ· 
vει τα χορακτηριστικό εvός ηλι. 

κτροviοu και μιας δέσμης φωτός. Η 

εταιρία uποστηρiζιι ότι είvαιικσvή 
va κατασκευάσΕΙ, με βόοη το ρola· 
rίton, υπολογιστές ποu θα εκτελούν 
εvτολίς με ταχύτητες μέχρι και 

10.000 φορές μεγαλύτερες από τις 
οημεριvές. Νομίζετε ότι τελeιώοο· 

με; Κάvετε λόθος. Από τηv άλλη 
πλευρό τοu ωκεσvού, οι Αμερικα 
νοί mιστήμοvες δεv κόθαvται με 

στσυρωμέvα τα χέρια. Σ τα γολόfια 
εργοστήρια της IBM είvαι έτοιμα 
δΟΟ vι;οyέννητα τ01πόκια με uπερ. 

QuοJκές ικσvότητες. Eivaτ ικσvό va 
μεταφiροοv δεδομέvα μέσω OΠtt· 

κώv ιvών με ταχύτητες περίποο I 
δις bits σvό δευτερόλεπτο. Όπως 
καταλαβσίvετε, οι γοvείς τοuς είvαt 

δικσιολογημέvα πολύ υπερήφανοι. 
Σ τα εργαστήριο τέλος της Α Τ & Τ, 
έvας νέος παράλληλος μικροεπe· 
ξεργσστής έρχεται στο Qως. τ α 

τρονζiστορς του Εiνοι κοτοσκεvα· 

ομέvα με ένσ ΕΙδικό κράμα γσλλίου 
· ιvδiοtΗJρσενίσu και Eivaι αιτίστευ­
το μικρά. Το mo nορόξεvα όμως με 
το τστπς σuιό είvαι το γεγοvός όη 

δεv ιξίρο--μόvα τα ψηQiα Ο και! 

Eivoι ικσvό va οvογvωρίζοuv και 
το 0,5 δηλαδή μια εvδιόμεση κατά· 
στοση, κόtι nou τους επιτρέπει va 
κάνουν τη δουλειά διάφορων τύ· 
πωv rρσvζίστορς ταυτόχρονο. 'Ο· 

οο για την ταχύτητά τοuς, είvοι πια 

βαρετό va σας λέιιe πόσο πιο γρή· 
γορσ εivοι αιτό τα σημερινά τσιπς 

nuριτiou. Λέτε σε λίγα χρό1110 va 
προγραμματίζουμε στο ... τριοδικό 
σύστημα; 



Games στα 
35.000 πόδια 

τ ο ταξίδι με το αεροπλόvο δεv 
εί110ι σπό το δια01<εδαστικότερα. 
Συνήθως κστσuτά αρκετά βαρετό, 
όαο κι σv οι αeρσπορικές εταιρίες 
προσηαθούv 110 διορθώσουv κά· 
πως τηv κατάσταση με βίvτeο, 
μο001κή και εφημερίδες. Όμως, e· 
δώ και λίγο καιρόόλααρχι'ζονν110 
σλλάζονν. Όλα ξεκίvηοοv στην 
τελιuταίσ έ1<θrοη αεροπορικοο ε· 
ξσπλισμούστοΠαρί01,όποvη 1'1es· 
sey Avionics παραοοίασε σε 40 πε· 
ρίπου αεροπορικές ετ01ρίeς το τε· 
λeυ τaio της σiιστημα ηλεκτραvι· 
κής ψvχαγωγiας κατά την mήση, 
με το όvομα IFESS. 
Το IFESS eί110ι τα αp)(Ικό της λί· 

ξης lntegrated Aight Entenainmeπt 
and Service System. Πρόκειται για 
έvο σ(ιστημα nou βασίζεται σε έvο 
δίκτυο μεταξύ ενός κιvτρικού υπο­
λογιστή και τερματικών με ηλη· 
κτραλόγιο και οθόvη υγρών κρυ· 
στόλλωv, που βρίσκονται στηv ni· 
σω πλευρά κάθε καθίσματος. Τ σ σ(ι. 
στημα δίveι τη δυ110τότητα στσv ε· 

πιβάτη · χρήστη 110 τηλεφωνήσει σε 
οποιοδiJποτε σημείο του κόσμου 
κσι 110 συνδεθεί με διεθveiς τρόπε· 
ζις μέσω του δορυφορικού συστη. 
ματος mικοιvωvιώv του αεροπλό· 
νου, σλλό όχι μόνο. V'ιdeo clίρs, 
μα001κή 1<01 ηλεκτραvικό ησιχviδισ 
(στα οποία περιλαμβάvοvτσι 
shoot'em ups, adventure, σκάκι και 
ηοιχuίδισ με χαρτιά) θα βρi01<οvται 
στη διάθεση του χρήστη. Ο χρη. 

στης μπορεί 110 mιλέξει αυτό ποu 
θέλει μέσω ενός μεvού και μe τη 
βαηθeισ του ηληκτραλογiου, evώ έ-
110 ζειιγάρι στepεοφωvικό ακoucm· 
κό θα πpooQέpouv μα001κή σηό 
CD. 01 αδιόρθωτοι gamerι βίβαισ 
eληίζονν σe έvο F a!con με πράσβσ. 
ση στα ... ττηδάλισ τοu Boeίng, αλλά 
μόλλοv η Plessey δεv φσίveται δια· 
τeθειμέvη για κάτι τέτοιο. Παρ' όλα 
αυτό, το IFESS περιλσμβόvει ένα 
μευού ενημέρωσης τοιι χρήστη με 
όλες τις πσρομέτροuς της πτήσης, 
όnως η θέση του αερσπλόvου, το 
ύψος, η ταχύτητα και ο χρόνος όφι· 
ξης. 

Τι θα λέγατε για έvο ταξιδάκι με 
λίγα hίgh scores; 

Τώρα στο 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 

COMPUΠR SHOP 

με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ~ 

ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣτΑΣΗ 
ΣτΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 

ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 
ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗ 

ΣΑΙ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΔΩΡΟ!! 

(k οοι ι • ι ιcχ:kιι • 

Τυlιιρ~ 
το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓ Α 

της νέας τεχνολογίας 

~{i)rnμu;.i!ιιALFA 
ΘΗΒΩΝ 360 - ΑΙΓΑΛΕΩ - ΤΗΛ . 59.81 .621 



ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AιASTRAO 8128 (ΠΡΑΣιΝΗ ΟΟΟΝΗ) 

AMSTRAD 6128 (ΕΓΧΡQΜΗ ΟθΟΝΜ) 

COMMODORE 114 ΚΑΙ ΚΑΣΕτΟΦΟ+/0 

λΜιGλ 500 
ATARI 520 STFM 
ΑΤΑRι 1040 STFM 
ΟθΟΝΗ ΠΑ ΑΤΑRι ErxPOMH 

ΟθΟΝΗ COMMOOORE 1084 ErxPQMH 

ΑΜιGΑ 500 • ΟθΟΝΗ COMMODORE 1084 

PERSONAL COMPUTERS 

26.000 '"'' δ ΔΟΣΕΙΣ TQN 10 000 
4β.οοο I(QΙ 1 • ιο.eοο 

18.000 ""' 5 8.000 
.cs.ooo ιιcοί ι • 12.ιοο 

Ιcn.OOO MEXPI 8 ΔΟΣΕJΣ 
167.000 ΜΕΧΡ 8 ΔΟΣΕJΣ 
22.000 ""' δ ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10..000 

22.000 ιιcαι δ • 10.000 
65.000 ICOi 8 » 19..500 

AMSTRAD 1512 ΙDD (ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ) 52.QOO <σι 8 • 17.000 

AMSTRλO 1512 200 (ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ) 72.QOO και 1 • 18000 

AMSTRλO 1512 100 (EI'1<POMO! 7S.OOO Θ 1 • 17000 

λMSTRAO 1512 200 (ΕΓΧΡΟΜΟ) 90.000 "'" 1 • 18000 

λMSTRAD 11140 100 (HERCULES) 52.000 κοι δ • 14!1-000 

AMSYRAO 1840 200 (HERCVLES) 84.000 ΚΙΜ β • 17 700 

AMSTRAD Ιδ•Ο 100 (ΕGΑ-ΕΓΧΡΟΜΟ) 62-000 κΟΙ 8 • 22 000 

AMSfRAO 11140 200 (ΕGΑ-ΕΓΧΡΟΜΟ) 98.000 "'" ~ • 21.000 

λMSTRAO 2ΟΜ 100 3.5 ιΝ. V.G Α (ΜΟΝΟ) 115.000 "'" δ • 24 500 

λΤΑRΙ ΡCΙ 100 (ΕGλ-ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ) 40-000 1011 7 • 15000 

λΤΑRΙ PC3/2 200 (ΕGΑ-ΜΟΝΟΧΡΟΙΛΟ) 65000 oCOI 8 • ιeοοο 

VEGAS VS20T ~ΝΗ θΙΜ Ι<ιΝ. 10 165000 ΣΕ 1 ΔΟΣθΙ 
EUROPC (SCHNEIOER) MONQXPOMO 35000 1<01 1 ΔΟΣΕΙΙ ΤΟΝ 121100 

EUROPC (SCHNEιOER) erxPOMO 172.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

PC200 ΜΟΝΟΧΡΟΙι'Η ΟθΟΝΗ ΚΑΙ MOVSE 48.000 oCOI 7 ΔΟΣΕιΣ ΤΩΝ 12000 

PC200 ΕΓΧΡΟΜΟ 182.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

PC200 ΜΕ MOUSE 3S.OOO <01 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10.500 

I XAROS &001<8 10 (HERC.-cGλ) 12ΙΝ ΜΟΝ. ΙSΟ.ΟΟΟ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

TUUP PC/2 10 ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 13ο..οοο κqι 10 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 21.000 

ΟΜ ΤΑ ΠλPAIWIO PC ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔιΣΚΟ ΣΕ 7 ΔDΣΕιΣ 

Α.Τ. 
AMSTRAO 2288 20 3.5 ΙΝ. (ΜΟΝΟ} lMB RAM 115.000 κCΜ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 30000 

AMSTRAO 2288 10 ΗΟ ~ΜΒ (ΜΟΝΟ} lMB RAM •70000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕιΣ 

AMSYRAO 2388 10 ΗΟ 65Μθ, •ΜΒ RλΜ. (MONOXJ 1100.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕιΙ 

SCHNEIOER 2288 512Κβ ΗΟ 20Μβ (MONO)(J 27S.OOO ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IKAROS 2288 -β ΗΟ 201.48 (IAONO)(J 38ο..οοο ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΙ 

P.P.C. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
MιTSUBISHI 2288 10 ΗΟ 201.18 8.0.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
λMSTRAO P.P.C. 2086 512Κθ, 1140Κθ ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΙ 

Ει<τΥΠΩΤΕΙ 
SfAR LC.10 
AMSYRAO ΟΜΡ :mQ 
AMSTRAO D .. P ~ 
λMSTRAO LO 3500 
NEC 2200 (LO) 
NEC Ρβ (LO) 
ΟΜ ΤΑ ΜΟΝτΕΜ ΤΗΣ STAR MEXPI 7 ΔΟΣΕIΣ 

FAX 
NΠSVθΙSHI FλΧ 

MURATA Μ1200 
ΜURλΤλ 1.<1600 

SCHNEIOER 

18.500 1C01 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 7 000 
t1000,ςοιδ • 7IXIO 

77 000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
88.QOO ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

108.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΙ 
172.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

3110.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
210..000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

250.000 Σ Ε 7 ΔΟΣ ΕΙΣ 
200.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕιΣ 

VIDEOΚAMEPA AMSTRAD 200.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Ηι Fι ΜΧ 100 AMSTRλD Π.ΟΟΟ ΣΕ β ΔΟΣΕΙΣ 

Ifii fiMEI ΙΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕτλΙ Φ.ΠΑ 

Atari 
περ ιφερεια κά: 
Νέα και 
περίεργα 

Q μι\vας αυτός εivαι και πάλι ο 
μήvας της Atari. Καιvοiιρyιο περι­

φΦεΙDΙ<ό εiΙΙCΙΙ ξ<Νά στηv mικαιρό­

τψσ: 

- . Ολοι ΟΙ χρήστες τωv sτ είvαι 
στραμμένοι τοv τελευταίο καιρό 

στο rφοΤόv εvός Αμερικανού, του 

Ray lrving από την Californίa. Πρό­
κειται γιο μιο νέα video κάρτα, η 
οποίο οuξόνει ... επικίvδuvο ης 

γpσQικίς δuvοτότητες του υπολο­

γιστή. Μιλάμε yια έvα resolution 
της τάξης τωv 832χ600 pixels στην 
υψηλή Clllόλooη και 640χ352 pixels 
στο μεσαίο mode. Το αξιοθούμο· 
στο εivοι όη ο κύρια; lrνίng μέχρι 

τώρσ κστοσκεiχlζε ης κάρτες με τα 

... χεράκια του, σvτi 175 μόvο δο­
λσοίων. Το εvδισQέρον όμως που 

δημιουργήθηκε του έδωσε την ro-

ΗΧΩ FM 1 02.4: 

καιρία vα ιδρύσει μιο εταιρία που 

θα παράγει πια την κάρτα σε μεγο· 

λύτερες ποσότητες. Ελπίζουμε μό­

vο vα μην αλλάξε1 η τιμή. 

.:.. Το vέο Mac Emulator eivαι mπέ­
λοιις nοιμο. Maζi με ης νέες ROM 
υπάρ)(f! και η πολυοοζητημέvη W­
vατότητο vα διοβάζ0111'αι κcn vα 

γράφοvτοι κοτευθεiσv Macintosh 
δισκέτες. Στηv προσπάθειά της vα 

cξιφορτωθεi» τα πολιά της ~rtrid­

ge κcn vα σοχοληθei μόvο με τηv 
παρσγωγή του vrou Sρectre, η Da­
ta Pacίfιc μεiωοι τηv τιμή του Magic 
Sac από 95 οε 60 λίρες. Μαζί με το 
νέο Sρectre η εταιρία αvακοίvωσε 

ένο ακόμα cartridge, το τ ranslator 
Off!ine, το οποίο εmτρέnε1 σε χρή­
στεςSΤ vα&αβόοοοv, vαy~ 

και vα μeταφίρουνπροyράμματα ή 

δεδομένα από Macintosh ή PC 3,5· 
disk format και το αΙΠiστροφο. τ ο 
πσκίτο αποτελείται οπό το cartήd· 

ge κοι tνa καλώδιο που σuvδέετοι 
στη θύρα floppy drive TOU uπολογι· 

ατή. 

Εγκαίνια στο πλοίο 

Η ηχώ των ραδιΟΦωV1κών ΚUΙJότων 

και των κυμάτων τοu ΣοpωV1κοιί 

ουναντήθηκε σε ένα κροvαζιφό­

πλοιο. Πολύ πρωτόΊVΠΙΙ ολήθeιο η 

&ξίωαη του ΗΧΩ FM 102.4, στο 
κροvαζιεράπλοιο «Ερμήςι, με την 

οποία γιόρτασε τα επίσημο εγκαi· 

νιά τοu ,μια και ο σταθμός εκπέμπΕΙ 
ήδη fδώ και πολλούς μήνες στην 

vέα του ΟU)(IIότητο} και έδωσε σε 

όλοuς την uπόοχεαη όη η μουσική 

στα FM δeν σταματά ποτέ. Έχετε 
αμφιβολίες; Το μόνο που έχετε vα 

κάνeτε είvσι vα γυρiοeτε τα ρσδιό­

φωvά σας στη ΟU)(IIότητα που σας 

einaμε ΑμQιβόλλετe σκόμα; Μην 

ξεχvάτε επίσης το τρελό πόρτυ του 

ΗΧΩ στο Rock-Cafe Ό στις 16 Νο­
εμβρίου. Να είστε εκεί, μοζi μετοuς 

ιπρωταγΙ.Ι'ΙΙΙστές στη μοuοικήι! 



Το Μέλλον 
είναι 
πια εδώ 

Κι ενώ όλοι ασχολούνται με το πα· 
ρόν, το ΜΕΛΛΟΝ ασχολείται με (τι 

όλλο;) το μέλλον. Πώς άραγε θα 
σας εξuπηρnούv τα κσταοτήμστσ 

το 2001; Δεv έχcrε παρά vσ διίτe τι 
σας προσφέριι το κατάστημα σuτό 

σήμερα. Είναι το σημεjο της Αθή­
vος, όnou η Πληροφορική συvσvnέ­

τσι με την ηλικτρονική μοοσική. 

θuμόστe, φίλοι του Atδri, εκεivο το 
ξεχσσμevο ρort που ακούει στο ό­

νομα MIDI και σας ανοίγει τις πόρ­
τες για το μαγικό κόομο τωv ψηφι­

ακών syntnesizerι; Αλλά ακόμα κι 
σv ο υπολογιστής σας &v είvσι ST 
και 6ιv διαθέτει ιvσωμστωμέvο το 
ρort, το ΜΕΛΛΟΝ θα σvσλό~ι vo 
σας βρει αυτό που του ταιριάζει, 
μαζί μe evo πλήθος από πσκίτσ solt. 
ware που θα σvαλάβουv vo το σξι­
σnοcήσοw, oe σννliοοσμό με τα πιο 
τφοηννevο ψηQιακό όργαvα ποιι 

Συμμαζέψτε 
τις δισκέτες 
σας 

Η μεγάλη χωρητικότητα 6ιv eivaι 

προσόν μόνο εvάς ακριβού uπολι>­
)'lστή. Είvαι και προοόv μιας καλής 
&οκετοθήκης. τ ώρα μάλιστα που ο 

ST, η Amjga και ο Commodore E­
xouv στη διάθεσή τους χιλιάδες 
προγράμματα oe διακίτες, μάλλον 
θα πρέπει vσ σκέφτeατι σοβαρά έ­
vσ κουτάκι που θα τις μαζέψει πόvω 
από το γραφεiο οας, όπου παίζουv 

το ρόλο τραπεζομάuτηλου. Για ό­
σους είχαν δικαιολογία ότι οι αuνη· 
θιομέveς διοκcrοθήκες δεν τους 
φτόvονν, η Lase παρουοίασe μια 
σειρά από μοντέλα-νταλίκες, μe 
600 συρτάκια, τα οπάα avoiγoυv 
ξeχωρtστό, το καθένα με το δικό 

κυκλοφορο(ιv. "Οααι φ)Ο!fέχvΕς 
IJ(IUOn<oi θίλετε vσ οργαvώσετε έ· 
vσ μικρό studio, αλλά ακόμα και 
όσοι έχετε τη θέληση αλλά όχι τις 
γνώσεις )'la vo μπείτε στο μαγικό 
κόομσ του ψηφιοποιημένου ήχου 
και τωv τρομερώv δυνατοτήτων 

του, δεν έxcre παρό vo παροκο· 
λουθήσετε τα ειδικά σεμιvάρια που 
οργαvώveι το ΜΕΛΛΟΝ. Τα σεμι­
vόρια περιλσμβόvουv θεωρητικά 
θέματα σχετικό με τη χρήση τωv 
9τιΦΚD<ώv οργό\ιωv και πρακnκή 
εξάσκηση πάνω στα studio της ε­
ταιρiας, με τη βσήθιια υπολογt. 
ατών. Μαζi βέβαια μe όλα αυτά, το 
κατάστημα εκδi&ι και ένα μιιφό 
περιοδικό (όλο με τη βοήθεια Desk· 
top Publishing) που θα σvσλάβeι vo 
σας πληροφορεί για όλες τις εξελί· 

ξεις στο χώρο του MIDI: Ποιό νέα 
προγράμματα κυκλοφόρησαν, 

ποιά νέα μηχανήματα και ποιό είναι 
το μέλλον της μουσικής. Εμείς βέ­

βαια ξέρουμε ποτό ιivσι. βρίσκεται 
στην οδό Σόλωvος 137 και απαντά 
στα τηλίQωvσ 3646501·2. 

του κλειδί (για όσους θέλουv ο μι· 
κράς αδελφός τους vσ &ι τα utili· 
ties αλλά όχι και το τελευταίο απο· 
κολυmικό strίp ρoker). τ σ συρτό· 

ρια αυτό χωρούν 300 δισκέτες των 
51/4 ιντσών ή 210 των 3 l/2, ποσό­
τητες που μόλλσv θα σας λύοουv 
το πρόβλημα μια και καλή. Θα τις 
ξεχωρίσετε εύκολα σε όλα τα κο· 
τοστήμστο unoλoyκnώv από την 

πολu όμορφη εμQάνισή τους και 
τηυ ιεvδιαQ€ροοοαι τιμή. Είvοι 
μόλλσv ώρα vσ xaρiocrι στις τα· 
λαmωρημέveς δισκέτες σας (πόσα 
Ioaι:l άραγε έχουν υπσφέρει;) έvσ 

σπίτι. 

-----------------------------------------

(::: COMMODORE 
-----------------------------------------

• 
• Memory 
8 Digi view 
• Gen lock 

ΛΜΙGΛ CLUB 
~ΤΗ ΘΕ~ΣΑΛΟ:'.ΙΙΚΙΙ 

ΓΙΑ ΟΛΑ ΑΥΥΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΒΡΕΙΤΕ 
ΚΑΙ ΣΤΗΝ 

;.:):i$t.'F Ο S Υ S Τ Ε Μ 
;~ ... :. : : ·· .. Sί;f.~'. - ~~·:.•••••• 

ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ ΣΤΑΝΤ 

KENTPIKH ΔΙΑθΕΣΗ 

ANCO systeDΊs 
ΔΗΜ. ΓΟΥΝΑΡΗ 42, 1 ος 6ροφοc; 
548 21 • θΕΣΣΑλΟΝΙΚΗ 
ΤΗλ. 278 189 • 234 005 



Ο Διαγωνισμός 

των Gamers: 
Licence Το Kill 

Οι συμμετοχές έφταοαv πάλι σε i>­
ψος ρε~<όρ: 557 σuvολικό, οπό nς 
οποiες 203 αuιστές. Τι \10 κάvοΙJΙ.Ιε; 
Οι ερωτήα<ις ήταv ομολοyουμέvως 

αρκnό εiικολες και ορκούΟΕ το \10 

έχετε δει τα ειααyωγικό της ταιviαι; 
από το Μτν, για w αnαvτήοετε 
σωστό σης δύο πρώτες ερωτήσεις. 

τtλος πόvτωv, η θεό Τύχη κουβα­
λήθηκε και πόλι οτα γραφεία μας 

γιο τηv κλήρωση, η οποία ανεβάζει 

οτο βόθρο τωv vικητώv τους: 

Ντοuμάκη Βαγγέλη, Πελεκάnιvα 

Compact 
Disk Games 

Δ 
εv υπάρχει καμιά αμQιβολία 
ότι η τεχvολογία τωv CDs 
είυοι πολιi οτηv επικαιρότη­

τα αuτήυ τηv εποχή. Η NEC και η 
Sega έχουv σvσκοιuώσει συσκευές 

· CD και τα κατάλληλα πσιχvίδια γιο 

τα PC Engine και Megadrive, εvώ οι 
πλούσιοι χρήστες σuμβατώv απ<> 

λσμβόvουv το ψηφιοποιημένο De­
fender of the Crov.ιn από το CD για 
PCs. 
Αυτό ό\Jως nou O\IOI<Oivωoε η 

Raίnbow ΑήS δεv ΤΟ περίμεvε ΚΟ· 

10, Χαvιό Κρήτης 
Μπες Βαγγέλη, ΜωραΤτη 54, Μέ­
γαρα 

Μιχάλη Γιώργο, lομήvης 3 
Καλισκμάvη Αvδρέα, Αμαρυλλi­
δος 56, Αγ. Παρασκευή 
Φαοιλή Θοδωρή, Λeωvίδιο Αρκο· 
δ ία ς 
Λυοικότο Χάρη, Πραξιτέλους 161· 
163, Πειραιάς 
Λιβιτσιόvο Αvδρέο, Γ. Καλοογαι). 
pou 8, Κέρκυρα 
Γαλαvόκη Ορέστη, Καοταλίας 67, 
Αθήνα 

Λιοcίαι<ο Γ ιόννη, Γιαννοnούλου 23, 
Κ. Πειiκη 

Καρδαpά Μάκη, Δαυο1δωv 18, 
Χαλάνδρι. 
Οι ως αvω κύριοι κεpδiζουv τα 

θαvστηφόρα (ότσv όμως είvαι αλη­
θιvό) αστεράκια του τάγματος τωv 
Ninja. Όσο γιο τις δέκα μάσκες 

vείς. Εiυοι το Ist CD Editon, έvο 
πακέτοπουnpσαQέριι !Οπαιχviδια 

ΟΕ έvο κλασικό CD, έvα βιβλίο<> 
δηyιώv και έvα ίnterface. Όλα~ 

τά για ηοιόv vομίζιτε; Για τοv 

Cornmodore 641 (Γiοιά Amiga;). 
·Ο, τι χρειάζοvται οι κάτοχοί του εi· 

υοι έvα απλό καλώδιο αύvδεσης 

και το CD player του οτeρεοφωvι­
κού τους. Η ιδέα πiοω από το •εκ· 

κεvτρικό• αυτό πακέτο, όnως υπ<> 

στηρίζει η γvωστή από το Denaris 
γερμαvική εταιρία, είυοι η δυvοτό­
τητα στο χρήστη του 64 που δεv 
διαθέτει disk drive υο σuvδέσει το 
CD τοu μέσω του lnterface τοv κο· 
σετοφώvοu τοu και \10 έχει έτσι μια 

συσκευή με μεγαλύτερη τοχύτητα 

του ίδιου τάγματος, θα μnορούv vo 
τις φοραιίv επίσημα ΠΙΟ ΟΙ εξής Ο· 

vαγvώοτες: 

Βέρvης Δημήτρης, Μυκηvώv 20, 
Θεσαολαvίκη 

Τουρλίδης Ξεvοφώv, Ατλαvτiδος 

32, Κ. Τούμπα (θεοοσλοviκη) 
Μσυραματiδης Κοσμάς, Βασιλέως 
Γ εωργiου 468 
Ίτοος Πέτρος, θεμιοτοκλέοος 4, 
Ν. Χαλκη&Ίvσ (θισοαλοvίκη) 
ΜουμΟΟρης Δημήτρης. Γ ρηγορiοο 
Μαρασλή 19, Κέρκυpσ 
Μπιτ σάκος Κωvοτοvτίvος, Σκιίροu 

43, Κυψέλη 
Μιχοηλί&)ς Σπύρος, Μιοοιiλη 20, 
ΣQεvδόμη Πιερίας 

Καvελλόnουλος Χρήστος, ΣτεQό­

vου Γρηγορίου 31, Άvω Τοιiμπα 
Νέλλας Γιώργος, Μητούδη 7, Αvό· 
ληψη Θεαοαλοviκης 

Λαζαρίδης Αυοοτόσιος, Γ pάμμου 

μεταφοράς δεδομένων. Για όλα 

αυτά, βέβαια, υnάρχονν μφικfς α­

vτιρρήσεις από reviewers και χρή· 
ατες. Για παράδειγμα, αυοφέριται 

ότι το <ιορητό Sonν Dιskman πα· 
ρουσιόζει προβλήμοτο ακόμα και 

με το uolurn.! στο fuiJ, evώ το εnι· 
τραnέζιο CD της Sanyo έκαvε load 
το μεvοιi σε 40 δευτερόλεπτο. Το 

μενού της CD cδισκέτας:ι που περι· 
λομβόvεται στο πακέτο περιέχει 10 
παιχviδια. Το κσθέυο χρειάζεται 

περίπου 7 λεπτό για υο τρέξει, απ<> 
τέλεαμα ό)(1 και τόσο εvrυπωσιακό 

σπό έvο δείγμα της vέος τfΧUΟλο· 
γίας. Μσζi με αυτό πρέπει υο ακε­

Qτεiτε όn μπορείτε μόvο vo &αβά· 
ζετε από αυτό το dήve (δεv μπορεί· 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ... ΜΠΛΕΞΑΜΕ 
Β 

ρι παι6ιό, νιο αυνχεvτιχο­

eειτε λlγο. Τι npόγματα 

εl~.ο~;~ι αυιδ; Με vι~· 

τε σιουc; όλλοος συvαδέλφοος, 

Μέχρι τώρα ιnνω6ιJοννα rοις n 
οτfιλn έχε~ το οο φο;vσtιι<δ και 

έξuΜ> κανό. Αμ δε!!! Το φό­
~ toU \tUxoo; 58 (ει<εfvο με 
ns σανίδες) φοlvεται πως_ με 
&αψ:(ιδα. ΕπΕιδή 'lσri:N 11 συμ-

._μΕ\'0)({1 σοι; ιι{ft όΝο ιι:φ6 ..σ-

vonoιnnκfι ήτο.ν, δlvουμε ησpό· 

111011 ε-« μήυο στο συyκειφιμi­

vο nρόβλι-ψσ. Έτσι, η nμερομn. 

vΙα orooτof«, γιο m σωσύι Nr 
σn του αυγκεκριμέvοu πρσβΜ· 
j.IOroι; μεταφέρετο.J μt.χρο και τις 

10 Νοeμβρ!ου (σφραγίδα ΊOJW· 
δρομεlου). ΣτρωΟεfΙΣ om δαυ­
λειό. Αν δeν μnορtσιιε 1/Q το 

λιJσειε με μc&μcmι<ό τιΧrο. m­
yoiw: ΟΕ μια μάvιρα με υλικό 

οικοδομιlς, προμnθεutεlτε τα 

απαpαίτnτα σό.νeργο {τούβλα, 

οπλΙσμέvο σκυρόδεμα, μυστρί 

κ.λπ.) και χτlοτε δύο τοίχους. 

Πρακηκό πρόγματα δnλσδή. 

Τώρ:l. ιο vf.o μας nροβλnμαtό.ια 
έχει σxWn με ορ4ιοοJι; (γισD ι· 

6XhJ με n είια:ιν;). ΑφαιριίΜος 

δύο εκσrομμ6ρlα σιι6 tuov tέ • 
λεΙο- ~. πσ!pιοψε tvov αριθ­
μό ΙDJ ώ-α. με m OCQό m 10 

17, Βέpσια. 
Πολύ παρήγορα το γεγοvός ότι η 

επαρχία •σκiζει> σnό συμμετοχές 
και δώρα. Τ α ξαvαλέμε! 

τε \10 σώσετε), οπότε είστε περιορι· 

ομέvαι ΟΕ αυτό που ήδη υπάρχει. Τ I 

υπάρχει; Μερικοί τiτλοι εivαι το 

Leaderboarιl, lmρσssible Missιon, 
Missίon Elevator, Loderunner, So­
lomon's Key, Jίnks, FΊst Ο, Mιdnιght 
Magic και Dropzone. Εκτός αιτό το 
Jirιks, το οποίο αιτοτελef έτσι κι αλ· 
λιώς πvευματικό δημιούργημα της 

R&inbow Arts, όλα τα υπόλοιπα 
παιχvίδια προϋπήρχσv της εποχής 

τωv ... δειvοοσιiρωv, με το πιο κο ι· 
vούργιο 1/Q χραvολογείτσι οτα 
!986. Τι vo κάυουμε; Τουλό)(1οτοv 
εiυοι μια πρωτότυπη ιδέα. Υποοχό· 
μαστε υο το κόvοuμε revjew μόλις 
έρθει στην Ελλόδσ, έτσι από αιτλή 

... πφέργεια. 

ιnρόνωvο ev6ς αrt' τους παρ6 • 
γοvιες [όχι καr αuάγκn 11jXi>τou} 

τοu αpιθμόδ 2.000.0()0. Ποιόc; 
είvοι ο ώρδyωv; (Σnμ. &ο οι 
~ είvαι θεακ.οί οκ~ρaιοι). 
Περιμέvουμε τις .o.nalltlloεις σοι; 

σε ιφ-ΙJΧΙ!άλ μέχρι τις 6 t:ιι.­

Ι<tμβροu. 

'Α-, mM -δσιιλαi 
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Η Διεθνής · Εκθεση Πληροφορικής ''lnfosystem '89" 
σε νέες ημερομηνίες 

στη Θεσσαλονiκη, στον χώρο της νει, η αλλαγή αυτή κρίθηκε αva· pοφορικής, ούτι το κοιvό, το οποίο 

Η προyρομμσησμένη γιο ηςαρ. 
ΔΕθ, θα λιrτοuρyήαει σεvέες ημε· γκσίσ λόγω των βοuλιuηκών f. δεiχvει προγματικά ζωηρό εvδισφί· 

ρομηνiες και σvγκεκριμέvα από 30 κλογών ποu συμπίmοuv με την αρ· ρον γ~α το αvηκείμεvα, αλλά ούτε 

χές Νοιμβρiοu Διεθνής Έκθεση Νοεμβρiοuέως4 Δε~<εμβρiου 1989. )(1Κά προγραμματιομlvη ημερομη. και το πλήθος τωv εμπορικώv επι· 

Συστημάτων Πληροφορικής, nou · Οπως μας αvέQιρι ο φορέος ΗΕ· via. Έτσι δεv θα στeρηθεί την tvη· σκεmώvποuτηvΕJΠΟt<iτποvται κό· 

ως γvωστόv γivετσι κάθε χρόvο lΕΧJ'Ο.ΔΕθ noo τηv διοργαvώ. μέρωση στο ζωηκό θέμα της Πλη. θε χρόvο. 

Ν ο Limit • · Ενα onoio θα καθοδηγήσει στα πρώτα καθώς και τοvς IBM σuμβστοUς δικές τιμές σε ολοκληρωμένες λ~). 

νέο Computer 
τοu βήματα στο χώρο των οικιακώv PROFEX ΧΤ και ΑΤ με τα nεριψε· σεις, Qιλοδοξώvταί; τόσο με τηv ~ 

vπολογ~στών, αλλά και στον επσγ· ρειακά και τις επεκτάσεις τοvς. ποστήριξη nou πpοσQέρει, όσο και 

Shop γελματία ή επιστήμονα nou ζητά Ακόμη, φωτοτυπικά μηχοvήμα· με το service, va ικαvοηοιήσει ακό· 

Στηv οδό Αvθέωv άuοιξε με πολ· 
μία ολοκληρωμένη μηχαvογραφι. τα, telef~x και όλα τα αναλώσιμα μη και τον πιο απαιτητικό επαγγελ· 

κή λύση για την επιχείρησή του. που θα χρειαοτeί κάθε νέας και κά· μστία. 

λές προοmικές το νέο computer Σ το ΝΟ LΙΜΠ θα βρeίτe unoλo- θε επιχείρηση. Το ΝΟ UΜΠ θα το βρείτε στην 
shop ΝΟ UΜΠ. ΑπΕΙJ&ύvετσι στοv γιοτές AMIGA, AMSTRAD Το veo shop προωθεί nροyρόμ· Ανθέωv 44 και στο τηλέφωνο 
αρχάριο μαθητή ή σιτοuδαστή, τον CPC6128 & COMMODORE 64 ματα της Unisoft και nροοφέοο ει· 423-784. 

ε3Υωω~rn 
eoιnputers 

Νέο κατάστημα-Νέα αντίληψη στο χώρο των Η/Υ 

AMIGA 
ATARI ST 

SCHNEIDER 
PHILIPS ............ 

•• ΠΡΟΣΦΟΡΑ •• . *,. NOEMBPIOY \ 
• AMSTRAD 6128 Ό. 
~ GREEN MONITOR ; 
... 74.000!11 • 

.. , ... ΣΥΜΠΕΡ. Φ.Π.Α. tι• 

••-.ι ........... . 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ATARI-AMIGA 

Τ/ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Επωφεληθείτε από τις προσφορές 

κάθε μήνα 
Στουρνόρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024· 



Οι νικητές της κλήρωσης της Πληροφορική 

Κιλκίς· 

τους γνωστούς ACER & ATARI 
καθώς και τους εκτυπωτές ST AR 
και CΠIZEN. New Logic 

Στο vέο εκθεσιακό χώρο της 
NEW LOGJC στηv οδό Τσιμισκή 3, 
Εγιve στις 'Ζ1 Σεπτεμβρίου κλήρωση 
στηv οποίο συμμετeίχαv όσοι eπι· 
σκέmες της Δ.Ε.θ. είχαν συμπλη· 

ρώσει το ε1δικό κο\ΙΠόvι αυμμετο· 
χής. 

Σ την εκδήλωση παρευρέθηκαν 
στελέχη της εταιρίας καθώς και 
πλήθος κόσμου. Το πρώτο βραβείο 
ήταν ένας υπολογιστής Sclιneίder 

προσφορά της·ΙΝFΟFΑΧ, εvώ το 
δεiηερο έvας εκτυπωτής Robotron 
προσφορά της NEW LOGIC. Ακό­
μη κληρώθηκαν πενήντα συνολικά 
υποτροφίες γ1α παρακολούθηση 
σεμιναρίων στη σχολή. 

Οι τυχεροί που κέρδιοαντο πρώ-

1040 STFM 

το και δεiηερο βραβείο αντίστοιχα, 

είvαι ο ΜΕΞΙΑΔΗΣ ΜΕΞΗΣ και η 
ΑΓΓΟΥ ΑΦΡΟΔΙΊΉ, ενώ άλλοι 50 
τυχεροί κέρδισαν τις \ΙΠοτροφίες 

της σχολής. · 
Για όσους θα ήθeλαv να επικοι· 

vωvήoouv τηλεφωνικά με τηv εται· 
ρία, μπορούν να καλέαουv τα 

031/533·700 και 531-743. 

· Ενα νέο 
κατάστημα 

" Εvας αvαλυτής προγραμματι­
στής του πανεπιστημίου της Βιέv· 

vης και ένας μαθηματικός είvαι οι 
ιδρυτές του vέου computer slιop 
•ΠΛΗΡΟΦΟΡIΚΗ ΚΙΙ\ΚIΣ•. Το 
κατάστημα πpοσψέρ€1 πλήρεις μη· 
χαvογραφικές λύσεις για εμπό· 

ρους, βιοτέ)(llες και σποιοvδήποτe 
άλλο χρειαστεί μία ολοκληρωμένη 

μηχαvαγρόφηση, ιi'ι-λά τουτόχρο. 
να απeυθi>veται και σε άποιοv vέο 
θελήσει κάποιον υπολογ1οτή ή πε· 

ριφερειακό. Διαθέτει τους Η/Υ και 
τα περιφερειακά της SCHNEIDER, 

Παράλληλα με τις δραστηριότη· 
τες αυτές, η εταιρία έχε1 ι6ροοε1 κο ι 

τηv σχολή Πληροφορικής «ΓΝΩ­
ΣΗ», όπου διδάσκονται προγραμ. 
ματισμός κrn ανάλυση, λογ1κά δια· 

γράμματα, γλώσσες προγραμματι­
σμού και λεποuργ1κά συστήματα. 
Η σχολή διαθέτει δύο τμήματα, από 
τα οποία το ένα απευθi>veται σε μα. 

θητές και σπου6οστές, εvώ το άλλο 
έχει σκοπό vα eπιμορφώσε1 επαγ· 

γeλματίeς και στελέχη επιχειρήσε· 
ωv. 

Με τηv fll\HPOΦOPIKH KJI\. 
ΚΙΣ μπσρεiτε vα επικοιvωvήσετε 
στο 0341/22·230 ή vα επισκεφθείτε 
τοv eκθεmακό της χώρο στηv οδό 
ΠΟΝτΟΥ 7 στο Κιλκίς. 

ST2: 258.000 

Τομπαζη 20, 'fηλ: 84 60 74 

στη ΘΕΣΣΑΔΟΝΙΚΗ 



ΕΔΩ 
Ο Αvταποκρι τής μας στο Λovδivo, Βασίλης Κωvσταvτίvου, περιγράφε 

Μπορεί 

να μην το πιστεύετε, αλλά ο γνωστός 

aνταποκριτής αποφάσισε να πάει στο 

San Francisco μία μόλις εΒδομάδα 

πριν από το μεγάλο σεισμό που 

ισοπέδωσε το διπλό 

αυτοκινητόδρομο και σκότωσε 250 

άτομα. 

ο 
Ν:ι;σ; ιω ll#)ιού; Μο n όΝο, n SlkxJn Valley! Η lq*)Xfl ιε ιο rτρισ­

σόιερα pixels στον κόσμο. 

Το μέρος. ειαιλn<nκ6. Η roλn ~ n u:mJooio μσγωοια\. n 1lliι ιε­
QJΟ!Dάι. Και tXrJ αι:ό ?.σωιέw σrό μία ατελεΙωm 1ιαΜόδο. Ειλιφιο.ό. ιιίρα 

rοωψνω yι:πί α δ~ ~ Θ<εί, tvώ ξέρα;v 6a tρ.εο ο ~ 

σεισμός. 

111vτωι; μη vομ1zειε 6a ~ κομοούτερς στο χωρό<ρο ιως ή όn τρώ­

..τ roROMs νο φΜ Q δ..ep;ra Θ<εΙ φαι\ξ!QΙ vcι ~ ι1. 1θο; 

ηόνωι, 110 an>qJβόvω.ι Μόθt δεutρόλεmο m; ~ ~ ΓΙρέm ΙΙόιοος 

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΤΑ ΝΕΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

0 πως cnιψι.vόταν, στο PC $hO~ 
εμφαν!σιηr.αv αρχιτ(ι νiα παι­

χνίδια. Μι• Ι~'t0(101!με να nuuμε ότι 

μα; t\ tι':ΙΟΧJοαοαν ιδιαttφι, αJ.λά 

ακό t1'V till.~ bfi μοφι; '" rο.ιι­
μάΟfις tνα :ιοιχνibι ιu t\'11 trjΚW'I(ι 

ι~τροιrι(ι <ιιtό ttι μόηα σου ~αι fνώ· 

σε κλωτσάιοr. τοι•Μχωτον 2S tξ<ι­

γριαιμtνοι :τιιιχι'ΙΜ/χς. Τίλο: :W­

"'""· rιο τnν ωτορ;α :t<IQOAttuιΊΙt 
με~ιχσι>ς uπσ τοι-ς νέοι-ς τίτλους 

που ΠΟ\.)()VΟιάσιηy.ον: 

Moon~aJker από την Ocenn (μην 

μου πεiτι ότι Ι>ι•• Υ.αtο.λό/Ι<ιtt :ιtQ! 

τινος :τρόχtιται). llard Dr•νtn& 
\Domartι Ι. :.~ι;ιι~ο,. οι άιe Beasι α.-.ό 

την ΡΙyιnο"; μα1;ι με μπλοιi;άχι 

ιιωρο, flendish frόddy της 

Min~pe (το ο:ιοiο bιαφ••ι(\Ιται 

:ιολύ ιrιηv Ayyλiα). <αι τα Baur.an 

- The \fo•1e, Adιdas Gol~n Shoι. 

The Unιouchιble;. Oper~tιon 

Thundeιboιι. f-29 RetaJiaitor, Chase 
HQ της Ocean. 

Η VIRGIN 
ΑΝΤΕΠΙτΙΘΕτΑΙ 

Η γνωστή πο!.ι•εταιρiα rινιιι 
Ιτοιμη ''α πλημμυρiσιι την 

<η'Ι)ρά με καθf ).οyης crτrl'-ά :tcιcxvί-

1\tcι yςσ το Η ;cαι fll'' Amf!a Μι· 

Υ.Ι." εbώ ι!i$αια όιν ι.πά(rlfι •un 
αξιοπQόσπ.το. α)).Ιι αmό ποι• ιν· 

~ιαqέ4/ει χuρ(ως ικε(νQυς :ιο11 hι·ν 

α'rQρ(ttοι-ν :ΙfΙρ<Χ~ι~ά :ιαιχνί4ια tι· 

'"' όtι οι τιμtς twν •iων οιrιων 
ΠΙΙΙΧ\'1\ι(</\' θα ιl \'Ul λttι llόQO Π<>­

λύ χιψ.ψiς. Όλα τα παιχνι<'Ιια θα 

~1\.ΜJΙ'Οι(ιi;,οντιιι οαν συί.λΟyές και 

«Q'ι,ικ<ι. θα <OOtitvιιv μόλιs 4,99 λι­
ρο; (1.350 δ{Ιχ ). 

vα δεΙ oun'l mv roλn, yo vα ~ yι:πί n ~ έρευvα σιο κqn­

α)τφ; έρχι:ιαι ατό ει<εl. Όιον είσαι χaρούμεvσ; με το nεριβόλλοv και m 7/iJfι 

ocu, σίyοορα δωλεUειt κολό1tρ0. 
Το ιιο ~ ι:i1.0 δο το 5Bn Ftanά!m MlM:I σ:Ν φελ6 νο uι; rαχνιδcμι­

χιιviς, (π.)ι; 10 n ιmλοm Αμμ<ή. () IDXVIδψιxovb; di.O rovro6 10 ΙCΙΙ­

ρίως n Nlntendo κάνει θρσύοn. 
Το νέο της 001χviδι χειρός, ιο Game-boy, βρίσι<εtαι rι:11ιτώ. Η mλώροοn σε 

~m, γι· ωι6 ιο 1:1 )I:JYCIZI6 δεν rψο.>q!σίvω.ι vcι 10 rουλόνε. 

Και όων λqJt δεν nρολαβοί\αΙV, 10 ιννοοciμε. Σm περιοσόttρα IJO'IOD{ι 

ιn5ρχωv εrιyραφέ.ς rω ?iνε όο κάθε rτλότnc; ιmρd vcι ανcΦσn. . μόΙ.ο 

&Jo! Τώρα γιοι] θο eαατε 110 ογορόοετε ΙΙJρCι(ινω, αιιδ tlvαo μια όΝn ιοrο­

ρίο. Εξ δΝ-ω, μην ξεχνάτε 6tι οοί είvιι Αιιφιcή. 

fv-ό mν 6Nn βέj!αια, μn voμlzεtε 6a ιmρεfτε vcι σο,q:όσετΕ 10 ωό ισ δοJο 

ιw Ίiιοοίχ~:". Σε I«Mvcι <rό 10 ~ rω ~ ο γνω­

στός ονrοnοοφπι'ις δεν οο'Ιρχι ώtε tvcι yo δεiγμο. Και 6στερο σω λttι 

S!lίoon Vδlley. 

Α 
λλά οριcετά από τα "ξένα~ ΓΙ!.μ nόlι Ι1iσω 010 ·w· J.Q>. fv-ό τnv 

<rό 'δώ ιεpό n> ~ ιmρεf 110 μnv έχει λιαιοόδa κaι ~ 

οτικώς οεισμοί:ις, ολΜ μέοο σmv rτιρα/)οοοcfι βροχή και mv rι:ιγκοσμίως 

yvιifJtfι ovlo mς γηραιός Αλβιώlιο:;, σuμβalvωv mu και roo μερu<ό Μοιιέ­
ροvφ rΦvJaa (τωλόχχnοv roo εvδooqtρovιa arό 10 Gιιme-boy). 

Το ~ ~ ιω rwpcισμέwu μήΙια φω1Κlι r\rov n cmιuxio ιω PC 

S!οιι. Η γvroou'\ bcθιχπι rω ~ εδώ ια:ι Ι0όιmσο χρόΙ.ο1ο <rό 

ια:ς Ο<δ6tες ιω γνωσιοό Personal Computer World, ωιό 10 χρόΙ.ο φaJvεmι 

να • ηνέιι το λοfσθ>ο". 
Αν ~ 10 θ6ιΦι και tω; χιλιόΟΟ; Ι10DΜδόδο; rω έιι=v με uι; 

~ ~ 10 ~ δεν rixε vcι δdξn 1irDιn ~ Φο;. Ίi, to­

M:φa, ι!nοια rω 110 Μο;tρει. fv-ό m μεριά mι; Alaή 10 μόΙ.ο ενδr:ιφtροοι 

rw ~ Γιοι 6tι σε λίνο ι<αρ6 θο έχει ~ 10 ιΦιΡοwο rw θ:ι ι<ά­

w 10 5ιιαy ιιι.ανό 110 εMym έiiO MJI)J tnιerface. τ ώρα νι:πί θο αyορ/=ε 

tva φορnιό Alaιi νο uα fΝW;ιε έ\ICI midi cιιιό ι:ivιι ι<άu mu α ωyενι<0Ι Μίι­

ρα m; Alaιi δεν ιmρ:ώαv 110 μο; 10 ti;ΦJoN. Ι1όvιιJι; ι:> Sιar.ey rw d-

VIDEO ΚΑΤΑ ΤΩΝ 
ΠΕΙ ΡΑ ΤΩΝ 

Η ίι·ωση των αyyλιχιόον t'1α~ιών 
>'.λ'ι1'ά των :ι:ειQΟ.Τuνν n-οιιιlι.tn 

b-α >tO βιι-τ.-ο. :τοι• - πιστι>χι όu -
θιι βοηθήοtι στην κατn:ιοί.tμηση 

της ΠHQUtLlαs- Το οιναριο τοu βί­

ντεο tίνιιι ωτ(θανcι αφl!λt;. 'Ενιι 

:ιαιόι :ιάιι χαροί'Ι'f"(> σnιη του, 

ανοi),_, tQV uπολοyιnιιι tοιι Χοt 

φοeτα•νrι Ινο πQόrι><ιΙΙμα. ΑΙ'tι 

δμω::: για το προyροιψιι, ο mολο­
γιστής (ι;Ι(ΙVtάtΙ με tνtl μηνΙΙμ« 

:ιοιι λttι ότι το Π{)(\γ\)(φμα Ε(νιιι 

ιτειφτιχό. Και μησ n.1ό οι'tό η 

"Ομ!{>Ιχη" .,ιΊΟοη; "Κιmιpτι ιο ~ 

ιιπιοιιπι_> οα~ φιλι.><ό. Μη l.Q110Ψ<>­

ποιι!τι nuQ<ιtoχό sofι~ort .. , ψφανί­

~ται y~ι να τεJ.ιιώιJη το fliΙτro. Τι 

λlπ. Ou :ιιι.σrο.: 

ΝΕΑ SCHNEIDER 

Μ ιtά την (Πιιι•ι.ιtι :ωι• 'r''•JΙ.11<Jr 

στις tΙ•ρωπα'iν.ες uy<ΙQt;, η 

Sdιneider ιτtΙιμuttται Ι'α :ιαροι'Οiιο· 

σιι ακόμα δ>.ο ιιηχαι"\μοτu. \Ηα 

\"' ιι.οοση to~ Luro PC :t0Ι' Οtι 

πρι~t(!ει 1((!ι JVY>IIck txtu; α.1ο 
το. ηδη ΎΙ'\01\Jtιι χηικικψ01ιJ«<. cιλ· 

λά :ι.<>'l!f~ ν(1 αι•ΝΜ η τφή. J«ιι 

ιιu Fλιrο PC μr σκληρό διοΥ.ο οων 
b()\fbyta. :rοι• Ιlα ;ωστι::,α fhl ).ο . 

ρι; Οδ9.αιJ btr/-1. ι..u. tα bίο μη· 

χUV1't!«ιt<ι θα 111/'•ΙΙΟ;ταροt'Οιιtστuι" 

ση1 rα}).ίq, α>.Μ 11« bιατωε,,ιιι 
ιψ(σιu; ιιrn:ι στ όλη την ΕιΙQ<ιΙΠη 

ΩΡΑ ΜΗΔΕΝ 

Ε να α~ιn πnιχνιδc>-πιριοδιχό 
:ιιιοοτίθι]χε οτα πάμπολλtι 



ΟΝΔΙΝΟ 
και σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αrοράς υπολοrιστών. 

χaν σιο si10W δεν bιονε 1<01 ήιαα όJWJ. ·ο,ο γο νέες 0\(11(00~ οuτΙ:ς 
ήιον κόrω; rno μεφιοπcίlεfς ουπ\ m φορά. Το ιωριόttρο rw σψιτριλ(:ιμβα· 
νον fιιον tvo αι<όμο PC • σψβατό. ιο ABC2S6 rw σιοχεόε> ~ον σmν 
αyορό της Amstr!ld.. μιοι; 1<01 ι<οοώει ~ '!$ λiρο; {162.00) δρχ.) . Βtβαιο n 
ομή δεν rq:ιλcιμβόνει αJtt σκληρό δίοι<Ο σ:nε ιόιιιορ, mρό μόνο tvo ιkiνe 
ιιιw 3.5" ια IMeglbyte ~ ΟΝό ~ νο ινnnοοιόοο. Tou>ιixl· 
cmu ωcιύι; rw δεν 7lXN cno l'oJ:ivo ια δεν ξi.pouv δα μι: ι:ι &:! χρι1Jαια 
μrορο(ιν νο σνοf/χιοΝ tvo μrοcάνψ1 μι: μ{Μrορ "'" « μφιςtς Γφ'1Ιώσο; 
ια σιWφ δΙοι<ο Αrό μφιός Cοιτιτν:χΧιe. ιο μόνο rw ι:ifqιt flllJY ιο νέο 
tD<ba γο 10 Oi4 ιο ιnν Λπίι;ιJ. Το Oi4 1ώρο tb ~ μι: 10 φωοί· 
σιοο>ο, vo 10 cmlo bιιψε ξοwγράομ:ι, ΜCΙΙ φιοδιlχnc.σ:ι ncιxvlδιo rw φ.>σι· 
κ6 ~ νο ιο ΠJizεn: φσρώvιο; m ~ \U]λιό rw nροοφtροvσ:ιι ml· 
σπ; μι: 10 Oi4. 
'Ο:ιο vo mν Anίga. cιun\ tb προσqtρε1w με 10 rαχνiδι ιω Balmιn 10 μι: 
ένα I<OJή διοι<οσμnμένο σνό?ο{α. Κατά 10 όΝν:Ι, tfroτo 10 ενδιαφέpcΝ. 

Α 
λλό ούτε από εκεfνοuς που περιμέναμε νο μαι; rι::ιροuοΙόοοw ι«r. 

ιιaινοόριιιο, ε!~ tfmιo ν&ό. ΜΙλόμε φοοικ6 vo mν Κοnιχ, n orokι 
ιnν ιφΟΟ\ μiρο δεν είχε χον mν χονσCΚο της 010 rιρin:φό της. tνώ mν ψ· 
m μtρο mν tδοχνε • on6 μακιώ". 
Η πολu-κοwδλο με την οερο&ιναμuσ\ .aρέκλο fnoν ηερι!WΙ<λι.>μtνn on6 
σχανό, tισι ώσιΣ ICiθt rΦσβασn fmv ά'iM:Jm. Αrό mν ωννι δεν ~ 
ώιε tνος ι>cη)6σr.mι; cm mν ι:mορΙιι 010 rιρinttpo rw να ιmρσΙ1σε να μαι; 
ΓΙ] ιιάu yrJ 10 ιm{Ινψ:ι. 
Η ουσΙα 6ι.ω; dναι δα δεν d10 tιτJι,ιο, μιοι; ια εί10 '('J<o'mό δα ιmpxo tvo 
~ μι: 10 ~ rJob(ιω. άι:ο μοορd 10 να μnν 10 ~ rιο· 
ιέ. 
Τ ο ενδιοφtρον ε! ναι δα η Κοnιχ ιφοοέννΙσt mν An'ISII!Jd ιιaι mν Atιrl μι: mν 
ελnί&ι να ιω; roXJ-ce mv fio κιι να μrqioo να. βρει ι<όrσα ~ γο 
να τελειώσει mν ~ της. Αrό ni'J1ροφορiες mι; σιήΝf; μnοροόμι: να οοί>­
με όο η προσφορά της An'ISII!Jd ήrον ιΟΟΌ χομnλι\, rw ;φh αι.ιtοω> αιτι· 
ιxJ/)o<m on6 mv Κonix. εvιί> ακCμι δεν b<ouv κλείσει 01 οwομιλίεc; με mν 
AJarl. Η l&o η Κοnιχ r&iJ 10 θέΜ να ηειύχωv. ΟΝό αD mν 6λλn η Atιrl 

;tΟΙΙ Χt'1<λΟ'!<>ρ0ΙΟV Οtη\ αrι).ικη 
α'(0(ΙΙΙ Το ό•Ο!Ιά tor ZERO και 
~ιχι ~Hu butι.ι:ta ;ωι' πφ.ε. 

τ.ιι 0110 )[UΙ;(\'ιόια o:;w~ W λl(lliJΙ' 
(ό.11Jίς W/.\'Qt;ιται). Τα :ι:αιι,νώι<ι 
0\Ιfά (I'Wt\ το Rtcoιl \YI(l τα sτι 
της. Specιol FX και το \lerν ιhe 
~len:ιlt.ΙS ('f\α tη\• Amiga) απο rην 
Probe. Στι\ ιξω~.11λλο "Ο Τrν-Τεν 
σrο οιάστημu .. "'" μlιι ιuι;iσχrιτη να 
ΙΙ1tι!()t1JΙ!tζει όλιι τα μηχανημοtα. 
Να Ι>οιίμε 

ΚΑΙ ΜΕΤΑΤΗΝ 

EUROVISION ... 

Η D.rabo>c Ριιblι.-.ΙΙΙQΙ\; ΕWΙιιιςε­
τοι w "1.'0'~4>« τα n'\!(U.,OΙ· 

Χά βροjJιιιι ·ιιu τ.:; τu> f:'Ι'Ιtι'Χιιιl 
νι; Η\)ιι.ιπαιχις ιτnι.Qίις,. Σtr~ ... 

ΟΤι.> I 

Comρuιer Trιdc ~ • • Οο 1\JιΨ<~· 
τοι!ν ε1αιeοι; α:τό τη ΓοΗια. τη 
ΓιQΙUJ''IO. την lιτ:tιι\1ιι. Tl1\' Ιτώ.ια 
;ωι rη Σr.α\όι~. El\uι ΟJιια,•τι. 

τη πι><Ια'>ι>ς. οι Ά·rιl.οΙ '"' α'οο•,οω­
ρι'tουν ότι ιr.tιίQ;(ιι 1<(11 η tl'l,llιl.1<, 
αl.λ<ι '(ιαri ξtxnoαv την 1-λλ<iδn; 
Αφοu μιιλιστιι ιλληνικt; ιτοιQιtι; 
έλtιj1<ιν μi~ στο ;τιιισινό ~ho ... 

AKYPONI 

Α πό ό.τι ((UΙ>tt<ιι, ιι Ht•lc:ιι 
Packιrd hιv Ι1α O'I'JII"OtΙ τηv 

Commodore. Απιι πλ~~~,><>~ιr; 
~or bημοοιη•ιι το Poρular 
Compuτmι ΙΛιeΙJ~. ιmιι>iιn> σιινο­
μι).ίις tιιΗι;\1 tω'' bι'Ο "ηιetων. 
α/J.ό bεν ('fi'Ι ωιοτα ιιnολΙ'fΙΙ<;. 

έχει τάχι; rιολλίι; ηαιχνlδομηχονές /iιn, rw Ισως δεν tb ιο το~. ε.&κ6 

ttψJ. rw 10 Κonix δεν dναι έτσμ?. Καιό 10 6JWJ. δεν ΙJ1ήρχαν οορό μόνα 
μεριι<ό νtα Ι'DΧΙΙΙδιο ιιaι IIOMς, μο r6po rι:Jλύ ~ Κα γι· αιιό, ον δεν 
aN{ip κόu μbφ ιω χpόνοο, r&ν.ί φοβόμι όu tb ιο χόσcψε 10 PC sl"ιow. 
Τι Ιtιε, tb m χόσcψε ια mν Am!mld; Τ ο ξέρω όο ι:ι έχειε ξαναδq!άσΘ ιό 
όa α ~ ιnι ΟΟαιι να ιrι δαιι να oo~,g δεν bι:m λείηει cτό 10 
χο)ρο .,., ~. ΟΝό η 1CΙ1όστισn diO οοι.; ~ ωό 10 μ'Ινα. 

Μ 
ετό από το διοεκατομμ(ιριο rw baσt ηριν cm δύο I.D/w; μι;νι,. 
η ιιmόσ1Οση δεν ~ tdiθoJ ειιιο5ρσm. Και σαν να μnν bpιανον 

ό«J ωιά, 0\ΙΦJιόuιχ ιcα 10 ~ 1011 ~ μfινο ιιaι cι με· 
ιοχb; ιω Al1n 5Ιφ άρχχJον πάλΙ να ~- Τώιχl rιολλά b<ouν φd· 
σο να avnσuxo.Jν ~ vo 10 κm'ι rόσο tb οvιέξο, ον n Χρσιουyεν· 
νimκn περίοδος δεν είναι εικρδής. I>NίJ rώς να dναι ειικερδι\<;, 6ιαν στr:ι.ι 
opίiJOVtO δεν ι:Πιρχει τlroιa, εκτός οηό m τελε!ως ανιαρό PC20CO 1<01 10 

Sirdair Profess!onal; Βtβαιο 10 nοι&ό οηό m δοαιpψσnκή ειαιρίο της Amstrad 
όρJοοαv νο ΚΙ.><λοφοραΝ φι\ι.ιες γο mv Ι<01άργrση 100 <J'C κιι mv rqn>· 
σΙοσn I'J(Iς σώιτρ-κονσόλαc; η:uχνιδιώv. 
'Ο:ιο ιιaι νο σο; φαίνειαι aιdEtovo, cι -~· της Amstrad cmφόσισοv 
νο ~ τελείως 10 464 κcι, ar ό,ο ακώyεο, ιο 6128 tb 0ΙΝtΧίσι:ι 
να ~ ΟΟσ ιrι6ι»ιαΝ αcψι t<CW(mo « σn<. Mrn'l tb β,Θ μία t<OVOό­
ro Ι'CΙΧ\Ι'δώι. Τώιχl ι.ι6?ιcnο! Κα ro6c& tb γi~ cuό: Τω~ 
Γ ι:nί. bα 10 αλλιώς. η Am5tnιd δεν rφolq!oj~ να εqiισει "'" να &αqηιi· 
σο ιιάu γο cu6 τι Χρισισ6yεννα. ΙΙ:φ· ό«J cu6, lχχι ΟΟειε w οyοριΧα 
tvo r&iJ φ<nνό 6128. αcψι ~ν= Κα μnν ξι:χvιΊιε δα ~ μονο· 
m m ~vω 10 ro:it::I:N με 10 qxrb ιο 10 ~ rw ~ η 
Amstr!ld νιο ένα φεγγόρι. 'Οσοι μnορdτt, λαnόν. τρέξ1Σ. 'Ο:ιο γιο rov 
Sιφ, ψΓΕΙ να ~ όο 10 έχD ~ 10 μ.n?ό 100 με ωιό 10 ~­
βατό. Εuιvχώς rw ιnψJιοuν ια μφι<οί σον mν MGI', rw κοτοrοβαίνοuv 
όu n αyορό ""' ηαιχνιδιών ιιaι ιωv μιιφών μnχaνιηiιιων. είναι αι<όμο r&ν.ί 
2lωlltCivή. Έτσι Ν:χόν φα!νειαι όn το Sam βαδizει ιφος μΙα Χρισιωyεννιόnκn 
εrαιυχΙα. μειά Cl'6 m ~ ιnι είχε n MG1' με mν US Gold κcι ιω; Code 
Masters γο mv οορόλλιιλrι ιpo1101'()(nσn ιωv ηροypομμόtωΙΙ τω; ιιaι γο 10 Sδm. 

πο).ι\ ''\:IQ(;. Άχυρον ),οι.,.,., (όη,).ό. 

bη ιιι:ι,ρι 0.1οδει&ωc τοι• ''""'"'''' 

ΤΟΤΟΠΤΕΝ 

Γ ια όοοιος t">.")ιαq;ιιι.ι'τσΙ γuι ιη 
οuμ;ιtριιrορα των 'Α'ι'/'λων ΜΙ· 

\'<J\'fl llti)V αyOQU ΠUΙΧ\'ΙόlΙΙΝ. 1'1)1 
στε ΧΟL «) 10 ΠtJijjf<Ι U\'10 Τό JIIJ\'0; 
J. IIATMAN \Ocean) • Τι (ι)).ο: 
1, Xenon 1 (Min-oι<>ll! 
3. ΙιιdίιΙUΙ Jonts (US Gold) 
4. Ne..-Z.oland Slory (~ι:art) 
S. Robo<ep (Oceanι 
6. ΙΙι.ιιaaa sι ιfuιn) 
7. λΡΒ (f<ngenJ 
8. Ridι Dιnμrοιιs (Rai~bίrdi 
9. ViιiJaD<k (l:S GoJd) 
10. SbJιιobl (Vupn) 
Και όχως βλε:\rτε. ο Βοιιmn μι 
OOt\'(Mi. αχο>.οι&ψενnς ιι.τ,ι τη\ 

:tώ.ιά wu το ο.umωι ~! 

ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ ΕΧΟΥΝ 

ΠΑΡΑΠΟΝΟ 

Μ rχρι οημrρα. α>· ειχαιε τνοο 

PC ολοι αιΙtοω; κστα>.όj!αι· 
\'Cl\' on fxnε ε"\'(1 lοιαι t.-2:·3 ίtαι 
~nlt;/lτr ~ρωi ιιrσιιιιι* f\ι\Οδι• ,,, !(\ 

Venιura. Όιιι~;. ό:tω; όλοι ξ!ρ<>ΙJΙΙΙ. 
n;tό τοτr :τοι• βγή>,ι: τp PCJ512. ~ιι· 
ρ« :τολλοι 7.\?ι\<llt~ εχοι"' τα Ι><: 
τοιος :<σι yια Π«ΙΧ.\,δια. Ε.τ1τtλοιι;. 
χΜοι.οι. στην Αrιl.ιιι >.(crό,ιrερcιν "' 
ρ\ξουν ης. μόοκ:{ς χαι α:ιό tύν 
ε:τοιιtvο ιιιiνα θα •t'ΧλQ<ι'Ορηοοιον 
1''0 \ΙΙ) ~φοb<κό. nου ι1α αοχι>Αtι· 
ιnι ιιι :ιαι;('Ιiδια ΜΟ/\0 'f\O το PC 
Το :uοιο&χι> ΙΙα: ιt-ιιτα1 PC ltL'IIR 
•nι ο;; ιμφανιστιι οτn >ιίαtιι,ιο 
τη; Α~λίιις στις 17 1\οεwJ\,>ισι• 



ΕΔ Ω Λ Ο ΝΔΙΝ Ο 

Η US Gold txcι ~δη tτοιμο το Strlder, Μ> n Cιxle MRn Q:ι rι:ι­
ρωσιilσa 10 i)zzy ID- Κα 10 δΟΟ rιιχνlδιο βέβcιο Q:ι ΜU<λοφορι'ισαΝ 

ια γrJ 10 Spe::ιnrn, όρο n μmτραιί ι::ιι:ι; ytJ 10 Sem Q:ι dvtι μnδψνι\, ολ­
'Μ - σψιpr.ΜΙ με mv ΜGτ - Q:ι xprισ!IXmlώv και 10 δΟΟ σς ~ nxno­
κiς οnοδόσειι; rou Sam. Δυσωχώι; 6μωι; δεν Q:ι χ~ 10 vto 100 

γρσφικό. 
Πόνιως. ειαόι; oro ωιtς π; rοιρΙες, apςεW; μιφ6ιεριι; έχαΝ εi<δnλώοο εν­
διαιiρι;r.ι γrJ 10 Sem και n ΜGτ εivaι φ<ει6 αιοι6δοξn όο Q:ι ~ \Λ:Ι 
roXrot:ι 12.αχ> κqιμόοο μέχρι 10 Χριστούνεννο σmv ονν~ αyορά. 'Οσο 
γrJ 10 ιψιtρι<ό, n ΜGτ δεν φσίνεο \Λ:Ι dvtι baμn w ~ με>,όλει; 
~ ιισ; 10 θfλα w ιςαοαήσο σw οννΊ.Ιι σ,ιορ6 ~ • Α(χι.. σ-ι 
1C11 Q:ι 10 δεfτ. \~"όρχο πθ:r.άr>ι:Ι W \nJ ιmρόΙΣ W 10 οyορόσαΣ. 

εψΙστε 10 PC Et9ne; Τ nv αιίθ:Jνn rι:ιιχv>δφuσv!Ι ιrι; I'EC. ΓΟJ. Μ> rώ­
λιfο σmv f.ψ6m. n Ιδιο n NEC δεv 10 αιχnψιr, rιJJt}φ 10 μ6λισιο ba 
~ ιο ονν-ι.ό rrμοδιιό δι:ιιΨοο;. rnι - ώιε λiyo ώε ΓΘΝ - MNt όο 
10 l-fiJC{ιvrμl ba σχεΙDnεΙ 1trJ mv ~ σ,ιορ6 και δεv II1XIInj)ilmι 1trJ 
τnv f.ψ6m. Γιο ωό βέβcιο bοψε ξοl.ογρ/ψ> ι<ιι μ6λισιο t'tJNJ Q:ι nοι w 
αwφέροψ: 6n ιr»ιι; ειαψίες έxouv Ίαί με 10 ΡC-Ειψιe, μιας ι<ιι α φο­

ιι:n:ιι'ιοεlς rαι rovι; γi\IOVtOI, 1trJ va ~ με ιο ώστnμα PAL και mv 
ωρωrιοΊ'χfι lόon ρώμαw;. δεν εi\1\11 κι:JJόΙ-.οο 110 ~ nρcαγμέvει;. 
A1JI6 10 μiιw όμως roρoooilσtm: μia cιqc εωιρ(ο, rαι λέγειοι Adive Sales 
and Maιl<etirQ. n οποίο οvοκο!vωοε 10 ΡC-Ειψιe F\Js! Προς ~ οο­
~. 10 μnχό\11'41(1 ωό ΔΕΝ εivaι ιιαl.<)jργιο έκδοση ιω PC-Erψιe, 
ολΜ αιλώι; 10 ~ PC-&ψ.e με μΙα "rιο οωσuΙ. φon:n:;inσn. Η ASM 
ιmσι{φιl!ι όο ιο δοοό ιrι; ι.rurovfμoo Εkι OO:MnN με 10 m wι.ι οννλιι;i,:ι; 

~ 10 όο Q:ι μrορσύν va rpoσqiρJw μnχι:Μ'ψαιο με uxύuua rι:ι-

ρCiιοσης μιας ~ Αιq.ο. Q:ι Slvωv tva χρδw ιwmn γrJ Μ6θt μn· 
χάνrμι rαι Q:ι ~ Τα PC-Ergr.e PUs Q:ι MOOiiJι:JUV rqί π; 3XJ ~ 
(54.CXXJ δρχ.), ολ'Μ δεv ξφ:ψ 1'Diό n5σο Q:ι rι:φoμtlvωv omv σ,ιορ6 ΙtrJ 

rr:Xό., μσς και n NEC δεν φσίνειαι \Λ:Ι dvtι l'liJ6lω ~ rαι ιiι· 
οοιος -.ro; 6JVd.f. ιο όο.q.ια. 

Ε 
χετε ακοιίοει για το οιίνδρομο 100 Φρ:ιvι<εvοtόιv; ΣίJμφωvο με ω­

ό, ο ά\.θροmς rόvιο npoσιr:ftJ va γl\10 ~ v• ωό 10 Ίόιο ιιι:\ 10 

roM rιολtό χρ{Μα ~ va φοόξει wήxM:I όvm με τεχνucό μ00α. 
Να ~ ε:xdvo 10 "Κατ' tι<ό<ια 10 ~ φο~ιοοη· πω ~ 

οσς ~ Ε Ίο<όι, roNd λΜ 6a 10 ιqπώοφ ~ ιιι:\ ωάι 
111 δί<ιn vιο δψιφ,οία. ~ w bαΝ 10 δiιω, ολ'Μ 1ΙΙVόι; δεv ιm μt. 
φ οψερο ~ ιο ~ αιι6. τ~ 1ΙΙVόι; rι:ιιι w εiπ 
Q<OI.1σtd ·~ ~ με ιnv ια1DpΙα 100 Φραvκεvι:nάv, <UJ'ι n ιφοσι-ό· 
θει:ι dvtι βfόσqηJη. γιο1Ι ~ 10 θεό. 10 φέm w φωρείο. Έιοι 
Ίοcόι, cD> ιο μWο βΟΟοξt n Ανν'ΝιJ ιιι:\ τn (ιqχψιψcι rnι ba:ιvε μ!ο ιιιφή 
~ ~vωσn ιrι; Αγγ~, σύμφωΙΙο με 111v αdα α μά!ητiς Q:ι 
rΦει 110 μrορσύν 110 aρο.ιnθο(ιν w rόvε σε μάJψnο ~ώv. όι'ως 

μrορσύν 110 aρο.ιnθο(ιν μαθι\μcnα rι:ιιι εivaι αvόθετα με 111 θροοι<εlα rovι;. 
Η ορνόνωσn ιw OU1(I(IΠOI<(I~ID1 Ouistian E.dιsive . Brethren ΠΙ01Νι 6n ιο 
κομmώτερς εfvαι Ό .. εnιοmμοννα\ αvnγραφι\, rαι nρoarr;&ί va ο~ 
6,a ο θrος έχtι εμιιωΟΟει στα :ι1ΝΙΙΙ0vό Μόφπα. κόV()1.111]ς i1σι 1011 ό~ 
~10 ιιι:\ ιο ero ! Και οσv μnv tφιovav 6hJ ωό, ιφοειδαuσύν 6a 
ωή n ~ 1ωV ~ 10 1WV ιmαllω'Jiώv Q:ι Qlllέρo τη βασι. 

1-ιεiα 100 δq'Ι6λω κα ιnv αrι:ιι\Jq:Dda! Κα I"' mρόιφα! IV6 10 fιιΜλνο 
rι:ιιι ba αρχίσD w ιφqά110 Χρσο.ιyεvνι(nχι am& ιω, γώ 10 χaρ/1. 

Ο,ΤΙ ΘΑ ΘΕΛΑΤΕ ΓΙΑ ΤΗΝ 
AMIGA ΣΑΣ ... 

CUIIANA DISK DRIVIS 
ΕΠΕΚΤΑΕΗ IINHIIHE 

ΑΠΟ 600Κ IIEXPI Ζ IIB 

ΕΓΓΥΗΣΗ 12 ΜΗΝ ΩΝ ΑΝΤΙΚΑΤ ΑΣΤ ΑΣΗΣ 

φ ( 4:ΕΙΙΙ4111 )
0 Ε. Π. Ε. 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, Τηλ.: 9227476. 9025775 

ΑΚΡΟΠΟΛΕΟΣ 6, Καλλιθέα. Τηλ.: 95661 11 
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Το .. 

Του ΜΕΜΟΝτοε 

Εσείς θα μείνετε απλοί παρατnρnτές ~­
χνολογιdις επανάοtασnς στο μουσιχό-~ 
Τα σεj!lνάρια ΣΥΙ'ΧΡΟΝΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗ~ 
ΧΝΟΛΟΠΑΣ mς ΜΕΜΟΝ Α .. Ε. θα δη~ 
yήσουv j!lα νέα yεvιά μουσιχών με~ 
τόρησn ι:αι ενημέρωση yια ης δυvατόmτeς 
mς Μουσοο\ς Τεχvολοyiας σm δει:αετiα του 
'90. 
Τα θέματα τωv αειnvαρ\ωv εivm: 
• Computerι και Μοuσιό 
• Το nρωτόιtολλο ε~οιvωviαc; MJDI 
• Synthesizerι/Samplerι 
• Sequencers 
• Βααιι:ές αρχές uxolnv\ας 
• Τεχvιι:έc; εvορχnατρωαιις 
• Εφαρμοytς uχολnφtcις χαι uαρcιyω· 
vnc; . 
Τα σειπνόρtα θα yiνσvται σmν Ειδ1ΧΙ'ι Αiθου­
σα ΣεμΙναρίων mς ΜΕΛΛΟΝ Α.Ε. από εnώνυ­
μους επαπελμα'!iεc; τΌυ μουσιι:ού χώρου. 

Πλnροφορnθeirε σωστά Y1Q το ό,n σ\1j~Δο.iνει ιαι ιφόmται vo συμJΙεi στσv lllliθαvo ι:όσμο mς ΜοιισmΊι: 
1'ανολοy!ας. 
Ετόχοι;τουCLUΒε:ivαιnεμπεJ)IΟtοτωμi'νnιτλnροφΟρnσnτωνουνδρομιι11όντουοsθεματοσι)yχρονnςΜου~ 
~χνολοyίας nλεnρovu:tbv μουσιιών ορydνων, μοuοιlών nροyροjιμάτων Η/Υ, νέων ιφο\οντων χαι δ~Cθν~ιΠ 
εξeλίξeων στο μουmι:ό χώρο. 

'\'ο ~u:ou περΙΙΙΧομέvο" έντυnο το" Club «ΜΕΛΛΟΝτΙΧΑ ΝΕΑ>> θα διανli)mαι κάθε μήνα δωρεάν ατα μέλn το". 
εης σελίδες των «MEΛΛON't!I[QII ΝΕΩΝ» θα .βρcjrε παρουσιάσεις Σαι αναλ\ίσεtς μοuσιιών ιφοyραμμάτων ΣΟΙ 
νέο από mv πάyιοσμια ανοράD.Ι.mροi'\Σών μouσιxtbv ορyάνων. 
Και α~όμο πολλtχ; nολλtχ; π αραιές yια τα μtAn του club. 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ • ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

~~~·$ 
HELLON 
το μtlflfoν mς μουσικΛςt 

ΜΙΚΡΟΣΥΙ1'ΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΜΕλλΟΝ Α.Ε. 
ΣΟι\ΟΝΟΣ \37,106 77 λθΗΙΙΑ lΉΛ.: 3646501·3846502. t1.X: 223'158 DIAM GR , FAX: 3646772 ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΜΟVΣΙΚΟΣ ΟΙΚΟΣ ΔΙΑUλΝΤΟΠΟVΛΟΣ Α Ε. 



Αγαπητό PIXfL, 
Kcn' αρχήν θlλω να οι οογχαρώ 

Υ1Ω την αξιόΛογη όλη noo διαθΠοc;. 
Σ τη οwψια θ!λω vα or ρωτήσω κά· 
n: 'ExωlvavAmιtradCPC6128ιιaι, 
6οκιμά{οντα<; την ιntμj\αση nou είχf( 
δημοσιιilαο Q( κάποιο τroxoc: 000y10 
το nαιχνίδι Thanckrcats, nαροοοιό· 
οτηκι κάποιο πρόβλημα. Mou rμQα· 
νiοτηκι οτην οθόνη το μήνuμι εuτε. 
ΒΙΝ nol fowιd και αμtοω( μπά το 
μήννμα. R•try,lgnore or Cancel? Av 
έδινα C (Cancel) ξαvαyιvόταv το ίδιο 
πράγμα. Πριν τρtξω τηv επ/μβαση, 
+όρτωvα το nαιχvί& τρίχοvrο.; το 
αρχnο CA τs.BAS. Δοκίμασα vα αλ­
λάξω το CA TS.BAS Of ειιτΕ.ΒΙΝ, 
αλλά κm πάλι διv lyιvr τlnοτα. Μή· 
n....; θα μη~ vα μι pο.,θήοο<;; 
1~ δεν έχω ιιόvn ~.άθα<; οτην πλη· 
κτρολόyηση. Και μΙα άλλη απορία: τ ο 
Oiιcology 5.1 μπορεί να αnάσει και 
vα κόvn UST προyράμμcnα τα anoio 
ixaov αnοθηκruτd μι μια ινταλή SA· 
νε .. name"', ~ 

Αςαρχiοοομεαnό τοnριίιτο πρόj!λημα, 
το onoio μάλλον διiχveι όn δεν Ιχeς το 
πρωτότυπο πρόγραμμα! Η εn/μβααη ψό­
χvει για ένα αρχείο στον uκr 7. Ε><ιί Ιχ<ι 
οφutτιίόλοτοnρόγραμμα. Με τοDisω­
Ιοgyμποριίς\IΟ~uψοςόnηδισκί· 
τ σ εivσι S\lslenl format κ οι ότι στο track Ι 
υηόρχοuν κόnοιοι nφΟιργοο secιors, οο 
onoioo δεν σvny~aι. Αυτό ιίvσι το 
κλιiδωμα του nροyρόμμcnος. ~φοφσ. 
vώς το πρόγραμμα ψάχνει vσ διαβάσει 
κάnοοον οπό αυτούς και γι ' αυτό oou 
1\vόζtt m διiιτερο λάθος (Reuy, lgnort 
or Cancet?). Λύση διv unόρχeι αιι διv 
nρομηθεuτεiς το nρωτότunο nρόγραμ· 
μα 

Σχι:nκά μι το διiιτερο ερώτημα, 1101, 
. το Discology μnοριί vσ κΙΜι usτ ένα 
τέιοιο πρόγραμμα. Η κατόλληλη επιλο­
γή βρίcι<εται στον Secιor Editσ<. Κατ' 
CJPXI1ν θο Jφέmι 110 ορίσεις ποοό ορχtίο 
θις να δεις. Η δοuλοά αυτή yίvιτοι στο 
πρώτο menu. Μιτό διαλίyιις την επιλο­
γή Coιler αnό το τρότο menu και στην 
ερώτηση οnοντός μι το yρόμμο S (Sys. 
ιem). Αμtοως το dιsplay θο σλλόξιι και 
μπορείς 110 κάveις usτ το πρόγραμμα. 

. ................ .......... 

Έχω ίvαν Commodore 64 και α· 
ντιμιιωnίζω ίvα nρόβλημα όταν κό· 
\101 αvnγραφή με ίvα diιk dm.~ Π. χ. 
θίλω vα ανnyρό+ω το SOCCER. 
Φορτώνω το πρόγραμμα cπη μνήμη 
τοu υnολαγιcπή, αλλάζω διακiτα και 
y~ Sλ νΕ "SOCCER", S. αλ).ό ο 
υnολαyιατής μοu flγόζιι το μήννμα 
?OUT OF MEMORY ERROR. Τι 
auμjlaivιι και πώςμnορώvα αvnγρό· 
...,τoSOCCER; 

τ ο πρόβλημά oou ιivσι αρκιτά. .. φισι. 
ολογικό! Τ ο πρόγραμμα ι:ίvαι noλu μeγό· 
λο (πόvω από 153 blocks), με σrιατtλι· 
αμα να γιμίζrι όλη η μνήμη. ·ο.αν δi­
veς τηv evτολή SAVE, ο uπαλόyιστής 
Cιόχvει ιλιi>θeρα χώρο για 110 αnοθηκειί· 
σιι 1οόναμο. Φuοικά χώραςδινυnόρχtι 
για 10 όvαμα, μι ancnlλeoμo να τια'ρ­
vιις m yνωαιό μήννμο. Αurός ο τρόπος 
ανnyραφι\ς είναι εφικτός μόνα μ• προ­
γράμματα ποο κοτολαμβόνοuν λιyότt­
ρα από 154 blocks. τ ότι οι ρointers της 
BASIC δεν πίφτοuν πάνω οτη ROM 
(αυτό γίveται στα μeγόλο nροyρόμματα) 
κσι η ανnyραφι\ γίνeται. Στη δική oou 
nφίιπωση, θο )(Pt100ttiς ένα avnypa· 
... ό. 

. ................ ...... ... 
Αγαπητό PIXEL, 

' Ε χω ίνα CPC 6128 μι πράσινο 
monitoτ KCIL- μερικίς ιρωτήοu.;: 
ι. Χρηαιμοποίηαα τον unoλ0y1Ciτή 
μοu για κόn αντιγραφlς (BACK UP). 
Τ ηv mόμεvη μtρα tδωοα CA Τ και 
nήρα το nαρακ.άτω αnοτiλιαμο: 
DRIVE Α:. USER ο 
GENOCIDE .ΒΙΝ 32Κ τuRBO.EMS 
22Κ 
τuRBO .COM 10Κ DISC .BAS 12Κ 
CIOCPM3 .EMS 25Κ 
77Κ FREE. 
Ποiι οqεlλοvται οuτlς οι ααuvαρ· 

τη~Γιcniταονδματατωναρχtίων 
δεν ιίΥαι οωοτό διατιιαyμίνα;Αnό τα 
παραπάνω μόνο το GENOCΙDE έ· 
τρεχε, ιvώ τα άλλα ή Ικαναν rεs•Ι ή 
tflya{αν fίlc not lound. 
2. Ο 6128 τρίχα rφοyρόμμαm CP/M 
άλλων unο~ογιατών (ανεξάρτητα α· 
πό hard•iarc); 
3. Για να αοξήσωτηv ΤΡΑ στο CΡΙΜ 
χριιόζομαι ιπ<.κtααη μνήμηc;; θα 

μπορώ δηλοδι\ vα 6οuλιiιω μΙ 6ιά· 
φορf( uτιιmεs ή και γλώαοις 
ιφογραμμcnιομοό μι πφιοοότιρη 
διαθέαφη μνήμη; 

4. Μήπως μπορεiς vα μοο εξηγήοιις 
λiyo πώς χρηmμαποιοiινται οι: AS­
SIGN, RESΠ, REWRΠΈ, READ/ 
WRΠE και CLOSE οτηv τuRBO 
PASCAL; 

Εοχcφιατώ 
Καρα).ής Δημήτρης 

1. Κάτι μοu λίιι ότι χρησιμοηοίηοες 10 
Discology για να κόvtις τηv ανιιyραφή! 
Μάθε λοmόνόn, μφκίς φορές. το πι» 
\'ΡΩΙΙ'ιΙ(Ι δεν φι!ρτώvιι01 καλά !C01 ΠΟ· 
ροiJΟiόζl!ι αιιτό τοφοιvόμενο που αναφί· 
ριις. θα μοu πεις, πώςθο τοκαιολαl!οi · 
vειc;. τ ηv οίιρα rιau Qopτώveς 10 Οιιcι> 
logy, πρόοιχε το border. Av ~ 
χρώμα κστό τη διiι~α τοu Qορτώμα· 
τος, κlrve τeset και ξαvοφόρτωσί το. Τ α 
αρχεiο oou δεν πρόκιnοι 110 οωθοW με 
τinοτα Ι<Φ αιιτό yιari ίJ(OUU μιιαιavηθεi 
κατά έvσ byte όλες οι απόλυτες διεu­
θιJναιις. Ακόμα και αν φτιάξεις το direc· 
toιy, δεν θο τρέξv τinοτα. τ ο καλύτερο 
nou ί;χπ; 110 κάΙιεις dvoι w αvnyρόψιις 
το μοναδικό nou 1ρέχιι ae κάποια άλλη 
δισκί1α και να φορμάρεις την πολιό. 
2. Ναι, ο 6128 μnοριί110 τρέφ onoιoδit 
nοτε nρόyραμμο ypaμμtw για το 
CP/M, εκτός αnό τα εξιιδ1Ι<Ε\Jμίνα . γ. 
nάρxouv ορισμένα προyρόμματα ποu 
6ouλιUow μόνα στα μηχανήματα για τα 
οποίο yρόQτηκαν. Ιlόριγια πορόδιιyμα 
το DISCKI1'3 του Amstrδd. Δεv δοοJλιU. 
ει οε κόνεvα όλλο μηχόνημα, γιατί καλιi 
ρουτivtς του δnnwarc τω Amsιrιd, οο 
onώc; δεν unάpxouv στοuς όλλοuς .,. 
nολοyιστές. 
3. 'Οχι. Με τηv επέκτααη μνήμης δεν 
αuξόνει η !ΡΑ. ΟΖ80δενμnοριί110διι 
nόvω από 64Κβ τaurό)(POVO, οnότι εi· 
vσι άσκοπη η ηαραnοvιiσια μνήμη. 
4. Όλις οι εντολές ixouv να κόνοuν με 
τη διαχιίροοη αρχόw στην τ urbo PM­
cal. Η ASSIGN οuvδέει το όvαμα του 
ορχεiοu με μια λογική μιιαβλητή, η Ο· 
noia χρηοψοnοιιiται από τις όλλeς •· 
ντολις. Η RΕSετ τοncθιιεi rov peιnιer 
cnηvαρχή1οοαρχeίοuκαιτοnρaeτ<'tμό· 
ζει γιο σνόyvωαη. Η REWRΠE κόνει1ο 
ίδιο, μόuο που προετοιμάζει γιο εyypaQή 
και οβήvειό,n daιo urιόρxouv. Οι READI 
WRΠE κόvouv ό, n λm το όvαμό ιοuς; 

διαβόζουv και γρόφοοv δεδομί110 οτο 
αρχείο. Τέλος, η CLOSE κλιίvιι το αρ· 
χιίο και απtλιuθφώΙιει τη μ..q,η nou 
καταλόμβανe. 

. .......................... 
Αγαπητό PIXEL, 
Σι διαβάζω αnό τα Χρ.ατο6γtwο 

nou πήρα τοv unολοyισrή μοο και ό­
πως καταλαβαίvιις Ιχω πολλές ερωτή· 
οιις. Έχω τον Amιtrad 6128 και θα 
ήθιλα vα μαο αnαvτήσeς cπα nαρακό· 
τω: 

Ι) Πώς μπορώ, σν yiveτaι, vα χρηm· 
μοποιήσω το περιθώριο (border) τοο 
unολογιστή όn....; το χαρτi (pa~r); 
2) Πώς μπορώ vα rκτvπώαω μια α· 
nλή λ!ξη ατοv eκτuπωτή, χωρlς ειδικό 
πρόγραμμα; 

3) Πώς μηΟρ<ίι να χρηοιμαnοιήοω 
πtριοοότr.ρα αnό δοο χρώμαm or έ· 
να χαρακτήρα; 
4) Πώς μπορώ vα φπόξω ίvα ιρήΙ• 
κ01 vσ το κάνω να ιανόtαι nάνω cn 
tvo οχiδιο1 όtr αnό EVtoλtc; ιίτt από 
το Art Sιudίo, χωρίς vα το σβήνει; 
5) Πώς μπορώ, αν γNnm, vα κλιt· 
δώΙΙCΙΙ το nληκτρολόy10 όταν αvοίyτι 
ο mο~οy101ής και vα μηv κόveι καμiα 
λειrοuρyίο σν δεvτο ξεκλειδώνω εγώ, 
ή πώς μπορώ νο αλλάξω τα γρόμμα· 
το noo βγό.'ζtι οτην οθόνη; 
6) θα ήθελα vα μαu rξηyήοιις n α· 
κριβώς κόνοuv οι ιvτολίς MEMORY 
και RESTORE. 

Φι~ικά 
Κ. Μπιλόλης 

1 . Το θtμα ιivaι πολύ απλό: Δεν γίνε· 
ται! !! Το boτder πάντα ήταν η μεγάλη 
anoρia όΛων ΊΙΙΙV προyρομματιατών. 
Στον Amstrad το border δεν χρηαιμο­
nοιιiτοι με ιiποτα. Απλά μπορείς 110 του 
αλλόξιις το χρWιια. 

2. Η rvτολή nou ζηrός είvαι η PRIN!i!S, 
"sιring". 
3. Μοοα από τηvοnλή BASIC γίνεται αν 
τunώαf1ς τον ένα χαρακτήρα πόvω στοv 
άλλο, όταν ηοθόlιη βρίσιςιtαι οι graρlιc 
OR,IXOR mode. 
4. Δεv γίνεται σnό οπλή BASIC. Ή 
μόλλον γίνεται, αλλό το οnοτlλιαμα εi· 
\101 OJ10Y0'1rnmκό θο Ιλιγα. ΚολUτερο 
~έχοΟέ το. 

• 



5. τΕλικά ίχειςκολtςιδi:eς, αλλά το πρό­
βλημά τους είναι άτι δεv γίwνται! Αι:ιrό 
ποο ζητάς θα μποροι)σι να yivει, αv ο· 
πήρ)(1' δννατότητα αλλαγής της ROM. 
τέτοοα περίπτωση δεv οnάρ)(1'ι, οπότε 
καλύτερα 110 ξεχάσεις αοτήv την περί­
πτωση. 

6. Η MEMORY περιορόζειτην eλιύθeρη 
RAM για BASIC προγράμματα ι<αι δημι. 
οοργεί χώρο yια κώδικα μηχανής. Η t· 
ντολή RESτORE χρησιμοnαοεiται σε 
σννδοασμά με τις READ και DA τ Α. Η 
λιιταοργία της είvσι vσ eπαvστοnοθετεί 
τον ρoίnter τωv DA τ Α οτηv αρχή τους. 

~ ... .................... . 
Αγαπητό PIXEL, 
Απία γι • αmό το γρόμμα μοu είvαι 

μερικtς απορίες, noo ιiναι οι ιξής: 
σ) Έvα disk drίνe μποριi να χρησι· 
μοποιηθεί από πολλούς οπολογιστίς, 

φuσικά με το ανάλογο forJMt; Π.χ. 
ίνα dίsk dήνe 3 1/2" μπορεί να το 
χρησιμοποιήσΕΙ μια Amiga 500 και i· 
νας λtaή J040Sτ; 

β) Υπάρχιι monitor ποu να είvαι 
EGA, CGA, VGA και Hercules μαζί; 
γ) τ α πληκτρολόγια όλων των UΠΟ• 

λογιστών λιιτοοργούν βασικά μι τον 

ίδιο τρόπο; 

Φιλικά 

Δημήτρης Χούμπας 

σ) Δuστοχώςτίποτα δεv εί110ι σίγοορο. 
Για παράδειγμα, το drίve της Amίga δεν 

σοvεργάζετοι μι τον ΙΟ40Sτ. Αvτίθετσ, 

το drive του ΙΟ4σSτ μπορεί κά~λιστα να 

χρησιμοποιηθεί και στο PC, αλλά όχι 
στους Commadcre ή Amstrad. Κσταλα· 
βαίvεις άτι το θέμα ουμβστότητας είναι 
πολύ μυστήριο. 

β) Βεβαίως και unάρχει. Είvσι τα περί· 

φημα muhisync monίτors, τα οποία υπο· 
στηρίζουν όλες τις αvσλύσιις. Έχε on' 
όψιν σου ότι είναι λιγάκι ακρ.βά. Ένα 

καλό multίsync monίtor κοστίζει γύρω 

στις 180-250.000 δρχ. 
γ) Ξαvά rοώ τίθεται το θiμα σuμβστό­

τητας. Κστά κανόνα, πάντως, το πλη· 

κτρολό'(10 δεv είναι συμβατό. 

~···· · · · · · ················ 
Αγαιτητό PIXEL, 
Εδώ και λίγο καφό χρησιμοποιώ 

ΤΟ Pyτadeν. τ Ο πρόβλημά μοu είvαι 

το ιξής: Σ το monitor, όταν φορτώσω 
ίνα παιχνίδι και vαπρα κάνω di$as­
sombly, ο uπολογιστής μοu βγάζιι ίνα 
lίstίng σι γλώσσα μηχανής. θα ήθελα 

να μοu πει~ π είναι αοτό: Ο loadertou 
παιχνιδιού ή το κλείδωμα; Και ηώς 

μπορώ να mίμβω σt αυτό το liiting; 
Πώς μπορώ να κάνω disρlay; 

Πριν από λlγο καιρό, φόρτωσα το 

RYGAR στο monίtor και, α..,(ι είδα 
το listing, m1στρf.'Cια στην BASIC. 
Όταν δοκiμασα να το τpίξω, μοu ί· 

βγαλι το μήνυμα Dίrtct command 
lound. θα ήθΕλα να μοu πεις, είναι 
καλό σημάδι αοτό; Και αν ναι, Ί1 με 

σvμβοuλιόειc; να κάνω παρακάτω~ 

Με ικτίμηση 

Ο απελmσμένος Hackor 

Δεν μοu δίνεις αρκετά στοΙχεία για vσ 
σου αιταvτήσω. Εξαρτάται ον το nρό· 
γρομμο είναι κλειδωμένο ή όχι. Αν είναι 

κλιιδωμeνο, τότε αυτό που βλmεις εiναι 
η ροuτίvα αποκωδΙΚοnοόησης. Αν δεν 

είναι, τόtf !χεις μπροστά σοu τον Joader. 
Σχετικό με το RYGAR, η διαδικασία ποu 
ακολούθησες εivσι σαφώς λανθοσμivη. 
Κατ' αρχήv, δεv εξηγείς Ί1 προσπαθείς 
vo κάvιις. θες απλά vo μεταφράσεΙς το 
loader σε assebly και μετά να κάvιις την 
assembly κώδΙκα κσι να το τρέξεις; Αν 
tlvαι αurό (ποu ειλικρΙνά δεν κστσλα· 

βαίνω yιατί θες vo το κάuεις), τότε φοοι· 
ολογικό πήρες τα μήνυμα Direct com· 
mand lound, αφοu είnες στον uπολογι· 
ατή va τρέξtΙ e\10 ASCH αρχείο. Έπρmε 

πρώτα vo το περάσεις aπό tov as.sem4 

bler και μετά vσ το τρέξεις. 

~············· · · · ·· ....... . 
Αyαιτητό PIXEL, 
Εψα1 κάτοχος μιας Amίga 500 και 

θα ήθελα να σοu κάνω μφ1κtς ιρωτή· 

σιις: 

α) Πώς μπορώ να σuνδtαω MIDI στην 
Amίga γ1α το ηλικτρ1κό mόνο nou δί· 
xnaιi Ποιά είναt η διαδικασία. η nμή 
τοu στην αγορό αuτή τη σηγμή, και 
πού μπορώ να το βρω; 

β) Ποιό καλό aντιγραφικό μι auμ· 

βοuλι6ιις va αγοράσω για λmίga 500 
και Y1(1ti; 
γ) Στο AfGIS ANlMATOR (πρι). 
γραμμα ζωγραφικής), ηώς μπορώ να 

εμφανiσώ nc; εmδιU:ειc; γραφικών; 
δ) Ποιό Computer είναι καλύτερ<> σι 
γραφικά και σε ήχο, η Amiga ή ο Acer 

500+ (χωρίς ι:mnρόσθιτις κάρτις 

κ.λπ.); 

ι) Τι σuμ+iριι nιρισσάτιρο, μια iy· 
χρωμη τν ή iνα έγχρωμο monίtor 

stereo για την λmiga 500; 
στ) Τέλος, θα ήθελα να μοu nροτιiνrις 
ίνα βιβλίο με προγράμματα για την 
λmiga 500 και, φοσικά, να μοu nιις 
noiι μπορώ να το βρω. 

Φιλικά 

θ. Μπούρας 

•ίλι Θοδωρή, ao ερωτήσεις σου είναι 
δύσκολο να απαντηθούν όλις, yιστί ζη· 
τάςnολύ εξeιδικeομtνα nρόyματα! Κατ' 
αρχήν, το θtιιο του MIDI ίnterlace: γ. 
πάρχει MIDI yια την Amίga (τοuλάχιστοv 
εδώ οτην Αθήvσ) και αuνδ!Εtαι οτη θu· 

ρα eκρan.sion τοο υπολογιστή. Από 'κει 

και πiρο, χρειάζεται τα κατάλληλα κο· 

λώ&α ούvδrοης (nεντσrιολικό DIN), γιο 
vo ενώσεις το ηλικτρ.κό aou πιά\10 μι 

τον υπολογιστή. Φυοικό, Εννοείται όn 

χρειάζεσαι και κάποΙΟ πρόγραμμα ποu 

vo διαχειρίζεται το MIDI ίnterface και vo 
το αξιοποιεί κατάλληλα. Απ' ό,τι κατα­

λαβαίvεις, μάλλον θα nρmει 110 !ρθεις 
στηv Αθή110 av θες 110 βριις aυτά ποu 
ζητάς. τ ο ίδιο ιαχύει και γιο το βιβλίο μι 

τα προγράμματα ποu θες. Επειδή ακρι­

βώς δεv unάρχουν πολλά τέτοια βιβλία 

για την Amiga, ακόμα και οτην Αθήvσ, 

κσταλοβαίveις πλιον ότι το ταξίδι είvαι 
αποραiτητο! 

Σχeτικό μe το CΜΙγρσφικό και το πpό. 

βλημσ nου eχεις με ro AEGIS ANIMA· 
τοR, καλύτερα να βρεις κaποιον ποu 

vα ίχει μ1α Amiga για va σe κατατοπίοει 
καλύτερα, yιατί ιγώ δεv ξtρω. Όσο '(10 
το ποιός uπολογιστfκ έχtΙ καλύτερο 
γραφrκό και ήχο~ aυτό είvαι σχrnκό. 
Κατ · αρχήν, τα PCs δεv μπορούν va 
απeικοvίσοuν γροψ<κά 'αν δεv !χονν κά· 

ποιο κόρτα. Κuκλαφορούνnόρα nολλtς 

κόρτες γραφΙκών και yι ' αυτό μια σύ­
γιφιοη δεv θο οδηγούσε ποuθεvό, αφού 

unόρχοuν κάρτις μι μΙκρότερη ανόλιr 

οη από αοτή της Amiga, αλλά unάρχouv 
και κάρτες με πολιί μεγαλύτερη αuάλιr 
ση και nαλύ περισσότερα χρώματα (π. χ. 

VGA). Όσοvσφορότονήχο ... σταΡCs 
εiναι σχεδόν σνύπαρκτος! Μό110 μe με­

ρικές ιnιnρόαθετις κάρτες κατσφέρ. 

YOΙJV κάτι καλύτερο. 

τ ο θέμα ταο monitor τώρα. Ασφαλώς 
και είναι καλύτερα vo πάρεις κάποιο 

monitor ανrί yιο τηλεόραση. Έxauv με­
γάλη δισφορό οτηv ποιότητα της εικό­

νας και, emnλίov, θα μπορείς vσ δοολει>­
tΙς με το μηχάνημά σοu όποτι θeς, χωρίς 
110 εvαχλεiς τη μαμά σου, που θα θέλει va 
δει κάποιο ipyo! Προκιιμέναu va Ρvά· 
λεις το μάτια oou σε μια τηλεόραση, δεν 

εivαι καλύτερα va πάρεις κάnοtό mont­
tor; 8 

PIXEL I ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ '89,33 



Πλήρης cn:ιρά PROFEX 
ΧΤ, ΑΤ 286, 386 
Περιφερειακών κ.λn. 

•"IIOFEX 

Real time dock 

"Me nc; λucn:ιc; 

PROFEX 
txouμe enιτuχΙσ Γ' 

5.25", HD 
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cotor GraρhiCS 
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Κ :Ι: S W Α R Ε 
θΕΣ/ΝΙΚΗ - Β.ΟΛΓΑΣ 93 - ΤΗΛ.(031) 857.551,ή 831.260 

COMMODORE PClO ΙΙΙ 
10MHz,512K,2DD 
150900+ΦΠΑ= 175.000 AMSTRAD 1512 SDMD 

MOUSB GENIUS 
ΖΥΖΙΒΥλΖΙ λ 10118 D1Τλ 
KOD88+KOOSIPλD+θBU 
+ 80Ff1111 DIBJ.LLO I Il 
r1ιαι ιι. Ο3Ο +tnωι aoo*' 

DISK DRIVE PROFEX 
DL 1013 
ΓΙΑ λΚΙGλ SOO (2000, 88018 
ΚΙ ΑlλΙΟΠΤΗ 
TII!H: 30. !30+tΠλ•Η, 9SO* 

ΔΙΕΚΕΤΟθΗΚΗ ΜΒ 80 
NORIE DATA 
ΓΙΑ 80 ΗΣΙΒΤΤΒΣ 3.5" ~ 3' 
ΚΙ IAIIAI 111 ί 11tλΙΒΖ ΙλΠΑΙΙ 
λΙΤΙΠλtΙΙΒ 118 10 IQPIJIIλrλ 
tliJ]! Ι I. ψ+tDA•l , 990"' 

PROFEX 
ΔΙΣΚΕΤΤΑ 3.23" PROFEX 
2D , '8 TPI, IOFf IICfOUD 
Ρ BIIJrYtiiO AλlfYλiAI 

ΤΙ !ΟI ΓΙ~ 1 Ο tlll : 858+tΠλ•995~ 

ΚΕΝΤΡ::Ι:ΚΗ Δ::Ι:ΑθΕΣΗ 

111200+tΠΑ=1 29.000 
AMSTRAD 1640 SDMD 

142250+tΠA= l65.000 

AMIGA 500 
103.450+ΦΠΑ=120.000 

512ΚΒ επέκταση μνήμης 

25000+ΦΠΑ=29.000 
5.25 DRIVE εξωτερ. 

25000+ΦΠΑ=29.000 

AMIGA 2000 +20ΜΒ HD 
271500+ΦΠΑ=315.000 

COMMODORE C64+ΚΑΣΣΕΤ. 
34050+ΦΠΑ=39.500 

DISK DRIVE 1541-ΙΙ 
34050+ΦΠΑ=39.500 -. -

ΕΚΗΠΩΤΗΣ 

JOUSΠCK ΓΙΑ PC 
ΚΑΙ GAME CARD PROFEX 

6850+ΦΠΑ=7.950 

CΙΠΖΕΝ 120D 
36200+ΦΠΑa:42.000 

ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ PROFEX 
3.5 2DD 
ΤΑ 10 ΤΕΜ.2420+ΦΠΑ=2 . 800 

Κ :Ι: S W Α R Ε 

Β.ΟΛΓΑΣ 93 - θΕΣ/ΝΙΚΗ -ΤΗΛ (031) 857.551 ή 831 .260 

- ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΣΥΝΙΣΤΩΜΕΝΕΣ ΚΑΙ ΟΧ! ΔΕΣΜΕΥΤΙΚΕΣ ΚΑΙ 
ΜΠΟΡΕ Ι Ν' ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΆ 



Μ.Β. COMPUTER ΓΡΕΒΕΝ~J~~~~4921600 

C:::. Schneider 
compυters 

AMIGA soo 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τΙ ΚΑ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ Λ ΥΣΕΙΣ 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ 

..... ΒΙΟΤΕΧΝΙΕΣ 

..... ΚΑΤΑΗΗΜΑΤΑ 

..... VIDEO CLUB 
..... ΑΠΟΘΗΚΕΣ 
..... ΓΙΑΤΡΟΥΣ 

ΕΙΔΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

..... ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ 

..... ΠΡΟ-ΠΟ 

..... ΦΡΟΝτΙΗΗΡΙΑ 

..... ΚΑΙ ΕΙΔΙΚΕΣ 

..... ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 

ΒΙΟΤΕΧΝΙΩΝ ΕΝΔΥΣΕΩΣ ΥΠΟΔΗΣΕΩΣ 

ΜΕτΑΦΟΡΙΚΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ, ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΗΩΝ 

ΑΛΟΥΜΙΝΙΟΥ, ΛΟΠΗΩΝ 

--f=iJe Ι =;[= ii 8 -.ιιιιaρcκ ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ AMSTRAD·STAR 
TECHNOSOFT 
COMPUTER LOGIC 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ · ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 

SIMSOFr 

ΔΙΣΚΕτΟΘΗΚΕΣ 

ΕΚΠΑΙΔΕΗΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΓΙΑ PC 

QUICKJOY JUNIOR 
sν 11s 

OUICKJOY 11 τυRΒΟ 
sν 124 

ΔΙΣΚΕτΕΣ • OISKDRΙνE 

ΚΑΛVΜΜΑΤΑ • ΚΑΛΩΔΙΑ • 

ΝΕΑ ΣΕΙΡΑ JOYSτiCKS 

QUICKJOY νι 
sν 126 

ΜΑΘΗΜΑ1ΙΚΑ 

ΓΙΑ P.C. 

ΙΣΤΟΡΙΑ 
ΓΙΑ P.C. 

QUICKJOY ν 
sν 12s 

ΦΥΣΙΚΗ 

ΓΙΑ P.C. 

ΧΗΜΕΙΑ 

ΓΙΑ P.C. 

QUICKJ OY MS 
sv 201 



ACORN ARCHIMEDES Α3000 
Το «μεγάλο» της Acom έφτασε επιτέλους στα χέρια μας. Δυvατό, όμορφο και κυρίως γρήγορο. 
Το ερώτημα που τίθεται, αγαπητοί αvσyνώστες, είvσι το εξής: Av τοv Α310 τοv βάλαμε δίπλα 

σ' έvσ GPZ 600R, τοv Α3000 δίπλα σε τι θα πρέπει va τοv βάλουμε; 

ηv κστάσταοη στηv αγορά τωv 
home computer, εvέrει 1989, λίγο 
nολiι όλοι τηv ξtροψι: 
Τ α 8 bi1s μηχαvήμστα txow στα­

μστήοο από καιρό va εξελίοοοvται, 
τα PCs nροσnσθοiιv va κερδiσοοv τηv αvαχή 

τοο Α. Λικόnοuλοu 

τοο κόοιιοu μι το τεράσnο software τοuς και 
κuρiαρ)(ΟΙ στο χώρο εiuαιοι 16bits AtariST 
κοι Amiga. Η nφορισμξvη αuστηρά στηv Aoy­
yλia Acom nροσnαθιί τώρο ua nλαοαριστεi 
οε μια καλή θέση στηv αγορό σuτή, ·με τηv φ­
φάvιοη Τ ()Ι) Α3000. Τ Ο όπλο ΠΟΟ έχει στο χέρια 

της είvαι CJPI(ιtά καλό Ει<εivο nou απομένει 
στηv ιταιρiα · και Quοικά σης κστά τόnοuς α· 
vτmροσωniες · είvαι va κάvouv τις σωστές κι ­
vήοεις ΚΟΙ V0 nροωθήσοοv σωστά TOV υnολο • 
yιστή. Όλα οuτά, av θέλουμε v' σπσφiιyσu­
μεκστσστάσειςnοuέχοοvvα κάvouv μετηv 

PIXEL INOEMBPIO~ 'I!UI37 



επικράτηση εvός πρότυπο" υπολογιστή και 
στο χώρο του . home computίng. Σίγουρα 
πάντως, ο Α3000 έχε1 τα φόντα υσ δελεάσει 
αρκετούς computer users, γιατί είνm καλό μη­
χάνημα · ίσως το καλύτερο στο ){ώρα, αυτή τη 
στιγμή. 

Αρχικό, φαίνεται υσ είναι ακριβός (τιμή Αγ­
γλίας ι: 649 χωρίς monίtor, ελληνική τιμή περί­
που 215.000 δρχ. χωρ\ς monίtor και εδώ). '(). 
μως, αν σκεφτείτε καλύτερο τι παίρνετε σ' αυ· 
τή την τφή, τότε θ' αλλάξετε γνώμη. Κατ' 
αρχήν ο υπολογιστής είυσι 32 bits, έχιι RISC, 
lMB standard τιμή (επεκτάσιμη ως και τα 
2ΜΒ), περισσότερο χρώματα και από την Amί­
ga, Real time clock με μπαταρία και, βέβαια, 
δύο δισκέτεςγεμάτέςπολύ χρήσιμα utilίtίes και 

2-3 games. 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ 
Το μηχάνημα, με τηv πρώτη ματιά, μοιάζει, 
εξωτερικό, περισσότερο με τον Atarί και την 

Amίga, παρά με τον nρόγοvό του, τον Α310. Η 

Acorn προτίμησε τη φιλοσοφία το~ι aJI-ίn·one. 
· Εχο~ιμε λοιπόν έυσ compact σύνολο, με πλη· 

· κτρολόγιο · κεντρική μονάδα · disk drίve και 

τρΕJφσδοτικό στο ίδιο κο~~tί. Στο μnρσστιvό μέ­
ρος θα ήταν αντιεργοvομι κό υσ ~ιπόρχει κάτι 
άλλο, εκτός απ' το πληκτρολόγιο. 103 πλή­
κτρα λοιπόν, χρώματος γκρίζου κcιι πορτο~αλί 
(τα 12 functίon keys), cιnοτελούν το keyboard 
τΟ\1 Α3000, που είυσι QWERTY διάταξης και 
περιλαμβάνει ξεχωριστό αριθμητικό πληκτρο­

λόγιο και cursor keys, πανομοιότυπα με α~ιτά 
το~ιΙΒΜ. 
Το πλ-ηκτρολόγιο έχει τη γυωστή εργονομική 

κλίση και αφήνει το χώρο πάνω cιn' το dίsk 

drive ελεύθερο για ν' ακουμπάτε ό,τι θέλετε. 
(ΕξαιροίJυται οι καφέδες και τ' αυσψ~ικτικά). 

Todisk drive(3Ι/2.)μπορεiτε υσ το βρείτε με 
κλειστό μάτια av έχετε πιάσει στα χέρια σας 
Atarί ή Amίga, αφσίJ βρίσκεται στην ίδια ακρι­
βώς θέση. Κάτω ακριβώς απ' το disk drive 
βρίσκεται το reset button, εvώ στην απέυσντι 
πλεφό αριστερή δηλαδή · φιλοξεvείτaι ο διακό· 
mης ON-OFF. Στην πίσω πλευρό τΟ\1 υπολο­
γιστή υπάρχουν οι θύρες επέκτασης και επικοι­

νωνίας. Έχουμε λοιπόν μια έξοδα anaJogue 
RGB και μια μάτιό composίte video (και οι δύο 
για monίtor), μια RS 232 σειριακή, μια Centro· 
nίcs για εκτυπωτή και μια κοινή έξοδα στερεο­
φωνικών ακουστικών 32Ω, 3,5 mm. Αυτή η τε· 
λευταία θα χαροποιήσει ιδιαίτερα τους μουσικό· 
φιλους, αφού μπορούν υσ συvδέσσ~ιν τον Αρ­

χιμήδη με τον ενισχυτή τους (ή με τ' ακουστικά 
τους) και ν· απολαύοουν το θαυμάσιο ήχο του, 
για τον οποίο θα μιλήσουμε σε λίγα εκτενέστε­
ρα. Τρεις ακόμη θiιρες υπάρχουν. Δοο απ' αυ­
τές βρίσκονται στο πίσω μέρος και είναι το 
γvωcπό exρansion ρort της Acorn και το ίnter­
naJ uρgrade panel, για περιφερΕΙακά και οι δύο. 

Η rpiτη θύρα, όπως ίσως καταλάβατε,είυσι 
εκείνη για το ποντίκι. Εδώ τα πράγματα είvοι 
λίγο δύσκολα, γιατί η θύρα του ποντικιού βρί­
σκεται κάτω απ' τον υπολογιστή (σ' έυσ τού­
νελ παρόμοιο με του Atari SΊ') και στην αρι­
στερή τΟ\1 πλευρό. Ευτυχώς, το mouse έχει μα­
κρύ κολώδιο και μπορείτε, περνώντας το κάτω 
απ' το μηχάνημα, vo φέρετε το ποντίκι στα 
δeξιά. Κάτι άλλο, ποu δεv με χαροποίησε ιδιαί­
τερα, eίυσι πως ο Α3000 δev έχε1 θiJρες για 
joysticks. Όσα jόysticks κυκλοφσρο\>11 έχουν 
iδιο βi>σμα με το ποvτiκι, το οποίο δeν είvαι 

Η αριστερή πλευρά του Α3000. Το πολύ λεπτό αλλά ισχυρό drίνe βρίσκετσι εδώ. Ακριβώς από κάτω 

υπάρχει ένα μικρό πτράyωνο πλοίοιο. Είναι το reset. 

Atari-tyρe, άρα δev μποpείτε να συνδέσετε κοι­
νό joystίcks. Ελπίζω στο μέλλοv υσ κυκλοφορή­
σει κάποιο περιφερειακό που ν· απαλόσσει 
τους users απ' τηv περιπέτεια του να ΟJ')κώ­
σουν τον υπολογιστή ... στο πόδι, κάθε φορά 
που θέλουν υσ παίξα~ιvκάποιο game. Κάτι ποu 
θα πρέπει ν' αναφέρουμε Έδώ εiυσι και το ότι η 
θύρα RS 232, στη standard μορφή τοο Α3000, 
δεν λειτοφγεί, αλλά χρΕιάζεται κάποια προ­

σθήκη hardware. Βέβαια, αυτό δεν πρέπιι va 
θεωρηθεί ελάττωμα ή έλλειψη, αλλά εντάσσε­
ται στην προαnάθεια που έκανε η Acorn υσ 
κρατήσει την τιμή του υπολογιστή χαμηλό. 

Κάτι που αξiζε1 υσ προσέξει κανείς είυσι και 
το καλώδιο σύvδeαης υπολογιστή - monitor, το 
οποίο είυσι αρκετά κουτό και δημιουργεί κά­
ποια προβλήματα στην τοποθέτηση της οθό­
νης. Στην Αγγλία, βέβαια, κυκλοφορεί κάποια 
βάση που •κουμπώνευι στον κενό χώρο πάvω 
από τα drives. Πόvω σ • αυτήv μπορείτε υσ βολέ­
ψετε κάπως το monilor. Πάντως, av σποφασi­
σετε υσ μσκρύνετε το καλώδιο, κολό θα ήταv 
υσ τηλεφωνήσετε στην αvηπροσωπία για κά­
παtεςτε)(V1κέςσυμβαυλές, προς αποφυγή δοοό· 
ρεστων εκπλήξεων. 
Πέρα όμως cιn' τα μικροπροβλήματα ποιι 

αυσφέραμε, ο Α3000 κρίνεται άψογος στην ε­
ξωτερική του εμφάνιση. Η Acorn υιοθέτησε στο 
σχεδιασμό το~ι, το σύγχρονο design, τη λεπτή 
γραμμή ποιι απαιτούν τα πραγματικά home 
micros και όχι κάποια άλλα ... μεταλλικό δισκε· 
τοφάγο τέρατα. 

Η ... ΠΡΟΙΚΑ ΤΟΥ Α3000 
Κάθε computer user, κάποια στιγμή της ζωής 
τοu, αποφασίζει υσ συνάψει μiσ πιο μακροχρό­
vια σχέση μ • έυαν υπολογιστή. Η Acorn, σαν 
καλή μαμά που είυσι, εφοδίασε το vέο της Αρ­
χιμήδη με μια προίκα (documentation το λέει ο 
λαός) ποιι αποτελείται από πολύ ενδιαφέροντα 
πράγματα. Μπορώ μάλιστα να πω με σιγουριά 
πως ο Α3000 ΕΧΕΙ αυτή τη στιγμή το πλουσιότe· 
ρodocumentatίon στο βασικό του πακέτο. Φεύ· 
γουτας λοιπόv απ' το computer shoρ, απ' ό· 
ποu θα έχετε αγοράσει τον Α3000, θα είστε 
πλοοοιότεροι κατά δύο manuaJs, δύο δισκέτες 
και, φυσικά, έυσv Αρχιμήδη. 
Ας ξεκινήσσ~ιμε με τα manuaJs. Τ ο πρώτο 

τιτλοφορείται Welcome Guίde και είυσι για 
ταuς πολύ αρχόριο~~ς. Εξηγεί πώς βόζο~~με το 
computer στηv πρiζσ, τι είυσι monίtor, τι είναι 
mouse κ.λπ. Ωστόσο, οι πιο έμπιιροι ας μη 
βιαστο()ν vα το κλείσοιιν, γιατί περιέχει διάφο­
ρα χρήσιμα πράγματα, όπως ας πούμε τους 
«χάρτες» απ' τις θύρες του Α3ΟΟΟ (τι είναι το 
κάθε ρίn κ.λπ.) . Κάθε άλλο λοιπόv παρά άχρη­
στο το Welcome Guίde. Ωστόσο, ευπρόσδeκτο 



ι ι ΙΙΙΙΙ ΙΙΙΙΙ ΙΙΙ Ι ΙΙΙΙΙ Ι ΙΙ Ι ΙΙ· ΙΙΙΙ ΙΙ Ι Ι Ι Ι Ι Ι 
θα ήταν, αν unήρχε, και κάποιο σχέδ10 της mo­
therboard του υπολογ~στιl με το βαrnκό clύpι; 
και τη θέση τους. 

Η προσωπική μου άποψη εivα1 πως κόη τέ· 
το1ο σχέδΙο είvα1 μόλλοv οvογκοία, γ10'1' ί ο· 
πωοδήποτe, μοθαίvοvτας τις βασικές λειτοuρ· 
yίες τοο hardware (άρα κατονοώvτας τηv εσω­
τερική αρχΙΤΕΚτΟV1κή και τη λοΥΙκή λειτοuρ. 
γία), μπορεί κανείς vσ μπεΙ πΙο εuκολο, βαθύ­

τερα στοv υπολογιστιl τοu • και μιλάω βΕβσια 
V10 πραyρaμμστισμό. 

Να πιρόΟΟ\IIIε όμως στο δεύτερα manual, 
nou εivσι το Ustr Guide του υηολογ1στι1. Μέσα 
<mς 468 πολύ καλογρaμμέvες σελίδες τοο, θα 
βρεiτι ηληροφορiες καΙ σχεδιαγράμματα V10 το 
desktop, το soltwMe που παiρvετε μαζί~ τοv 
υπολογ1στιl καΙ, τέλος, ης εvτολές τοο 
R!SC.OS (R!SC Oρerating System). Ειδικό ου· 
τό το τελευταίο section του manυal θα το βρείτε 
πολύ χρήσιμο, γιατί σvσλiιει όλες τις εvτολές 
TOU λειτουργΙΚού TOU Α3000. Τ αuτόχροvσ ΠΕ· 
ριέχει πσραδείγμστα ΥΙΟ τη σUvταξη και πλήρη 
ανάλυση τωv εvτολώv κ01 τωv στσθερώvτοuς. 
Δυστυχώς. αuτός nou iγραψε το manual εi)(ε τη 
φοετvή ιδέα vσ μην κόvιl αλ(jαβηnκή ταξ!vό· 
μηση <mς εvτολίς, αλλό vσ ης χωρίσει σε κο· 
τηyορiες, ανάλογα με τη χρήση τους (Fιling 

System CoΠII!Iδnds, Sound System Commands 
κ.λπ.) . Έτrn,ανθέλετεvσ βρεiτεηλ~ες 
γ1σ κάποιο εντολή, πρέπΕΙ vσ ξΕρετε σε nοιό 
section βρίσκεται. Παρόλα αυτά, τomanυaloυ· 
τό εivαι πραγμαηκό εργαλεiο γι ' αuτόυ που 
πρωτοασχολείται μe τοv Αρχψήδη, γι ' αυτό 
φροvτίστε vσ του κόveτe ένα μόvιμο χώρο στο 
γραφείο οας. 

Όπως θα παρατηρήσετε, μέχρι εδώ δεν ο· 
vαφέρθηκε τίποτα Υ\Ο manuals της Basic. Ο 
λόγος Εivσι άτι οτηv Αγγλiα α Α3ΟΟΟ δεν περιέ. 
χει αυτά τα manuals στο βααη<ό του πακέτο και 
ο αyοραοτής ηρέnι~ vσ το προμηθευτεί σαν 
extra. Ωστόσο, το κσθeοτώς nou θα mηφατεi 
στη χώρα μας θα είvαι διαψΟρετlκό, αφού η 
σντιπροοωπiσ μας δΙαβεβαίωσε όη θα εvεργή· 
οο hσι, ώστε ο αyοραστής vσ παίρvΕΙ μαζί και 
το πολυπόθητο αυτό manual. 
Να περόοοομε όμως στο soltware που πaip. 

vετε με τοv υπολογιστή · το Applications. γ. 
πάρχοοv δοο δισκhες, τωv οποίωv το περιεχό­
μενό φοίvετοι οτηvαρχή βαρετό, ωστόσο, μετά 
οπό λίγο, κσταλαβαίvει κανείς πως μερικά απ' 
τα 20 (!!!) πραγρόμμοτα που nεριέχουται είναΙ 
προγματικό χρήσιμα. 

Τ α βαση<ά πακhα εivαι τρία: το Ediι, το 
Draw και το Paίnl. Πιο ιvδιαΦέΡοv απ' το τρία 
είvαι σίγουρα το Edit, τα anoio οτηv αρχή περ. 
ν1έται γlΟ έvσς αηλός text editor. '()μως δεv 
εivaι ακριβώς hrn, οφού μπορείτε vσ τοv χρη· 

01μαnοιήσετε και V10 vσ φτιάξετε autoboot ή 
datδ files. Επίσης με έvσ κατάλληλο option 
μπορείτevα κόvετe μερΙκό nραγρaμμοτάκ10 vσ 
τρέχουν ταυτόχροvσ (multίtaskίng), με μια ΟΙ· 
αθητή μείωση της τοχuτητάς τους. Αυτό δev 
οφείλεταΙ στοv Α3000 (ο οnοίος είvαι πάρα πο­
λu γρηγορος), αλλά αποκλεΙστικά στο Edit. 
Καvέvσς λόγος αvησuχίας λοιnόv. Πάvτως, ό­
σο nεριοαότερα δουλέψετε με τον unαλογ1οτή, 
τόσο περισσότερο θα χρη01μοnο1Βτε του noM 
χρήσιpο ΟΙΠόv editor. 
Τ α δύο άλλα πακέτα · το Dτaw και το Paiπt 

·Εivσι όπως ίσως καταλάβατι σχεδιασnκά. Π10 
σUvθετο απ' τα δύο Eivm το Paint, 1100 σας 
επΙτρέπεΙ vσ δημ101Jργήαετε δΙκές σας ζωyρα. 
ψΙές, ή, av θέλετε, vσ το χρηrnμαnοΙήαετε σαν 
icon edίtor εvώ με το Draw σuvθέτετι εικόvες 
από προκαταακεvασμέvα σχήματα (κUκλοuς, 
γραμμές, τετράγωνα κ.λπ.) Μπορείτε τέλος vσ 
τυπώσετε τα αριστουργήματά σος σε laser ή 
dot malrix ρrinler, αφού στη 6ισκhα υπάρχουν 
το κατάλληλα drivers. 

Αvόμrοα στα apρ(ications βρίσκοvταΙ κ01 
τρία 9>1mes: Το Lander, το Patίence καΙ το 
Putzle. Μι το πρώτο, 1100 στηv ouaia Εivσι μια 
venion του Virus, μnορεiτε vσ πάρeτe μια πρώ­
τη yεύοη της τοχiιτητας τοο scτolling και τωv 
γραφΙκών τοο Α3ΟΟΟ · κ01 φuιnκά vσ μείvετε 
άψωVΟΙ. Τ Ο PC\tience είναΙ μΙΟ nολίJ καλή πασιέ· 
vτζα με τρόnοuλα, εvώ το Puzzle εivσ1 το γvω· 
ατό παζλ μe τους αρΙθμούς. 

Av όμως το Lander σος έδωσε μ1α γεΟΟη τωv 
δuvατοτήτωv του υπολογΙστή, το Mestro θα 
σος δώσει μια αvόλογη γεΟΟη τωv ηχηηκώv 
του ικαvατήτωv. ΠρόκειταΙ γΙα έvσ πρόγραμμα 
ποο σας emτρέnει vσ αuvθέσετε μοumκά κομμό· 

ηα και που εmδεικvόει nς ηχητικές αρετές του 
υπολογΙστιl, χωρίς όμως vσ ης εκμεταλλεύεται 
στο έπακρο. Σ' αυτό το σημείο θα πρέπΕΙ vα 
μιλήσουμε λίγο για τοv κα·το·ηλη·κη·κό ήχο 
του υπολογΙστιl . Ο Αρχψήδης βγάζει λο1πόv 
στοv αέρα ατερεοφωV1κό ήχο 8 κσναλ1ώv πα· 
ρακαλώ · ξεχάστε τα τετρακόvαλα. Κατά τη 
&άρκe1ο του test, ο unολογΙοτής σννδέθηκε 
απ' τηvέξοδοτωvακοιισnκώvσ' έvαvEV10XU' 
τή 2χ60 watts και δύο ηχεiα των 100 watts το 
κσθέvσ. τ ο αποτέλεσμα ήταν ποροπάvω από 
κάθε ~κία. Το μηχόvημα έχει φοβερό ή. 
χο: εκnληκnκά μπάσα, καθαρότστο πρίμο και 
κυρίως cεuρU. ήχο. Σtl\ΙΕΙώατε όη όλα τα de· 
mos nou άκοuσα είχαν δημιουργηθεί μέσο απ' 
τοv υπολογιστή, δεv ήταν δηλαδή sampled. Ο 
ήχος δεv έχει τίποτα va ζηλέψεΙ από έvav κο· 
λογραμμέvσδίσκο. &εφτείτεη έχΕΙ vαγίvεΙοv 
τοv σuvδέσετι μέσω mίdί με κάποίο synthi ή av 
σποπειραθήτε vα κόvετε sampling. ΧρεΙάζεται 
ψυχραιμία και ψuχικό αθέvας, γιατί οΑ300Ηχει 
τοv καλύτερα ήχο απ' όλους τους γνωστούς 
στοv πολιτΙCJΙ.Ιέvσ κόσμο, home comρuters (32 
bits είναΙ αuτά). 

Το υπόλοmο nροyράμμοτα, τώρα, καλίJ. 
mouv έvσ φάσμα παιότητας, από χρή01μα έως 
υποφερτό. ΞεχωρίζΕΙ το 65 Host nou mrιρέnει 
στσv Α3ΟΟΟ vσ κάva emulation στον B8C mo­
del Β, παρέχαvτας τη δννστότητα V10 assem· 
blίng καΙ τρέξΙμο nροyρaμμάτωv κώδικα μηχα· 
vής σι 6502, και βέβαια υποστηρίζεi το ROM 
soltware του BBC. Μετά έρχεταΙ το Alarm (μαζi 
με το Clock), nou σας δίvει τη δuvατότητο vo 
t)(ετe unevθuμιaτή καΙ on·screen ρολόΙ · το ο­
ποίο βέβαΙα · παίρνεΙ τηv ώρα απ' το Real·tίme 
clock και ης μπαταρίες τοο. ~πίσης, έχοομε το 



Demo που δείχνει τις ικαvότητε, τοο Α3000 στην 
χιιώμοrα μnαpεί~ 1111 τα · δείτε, την καταnληκτυcή του ταχύτητα όμως όχι 

Άλλο ένα demo. Για πι δημιουpyiσ του χρησιμοποιήθηκε το πανίσχυρο 
οχεδιαστrκό rιαιιtτα Pt() -ArtiS811. 

Colc, έ\ισv σnλό calcuJaιor τεσσόρωv nρόξεωv 
(yκιτi όχι πιοσύvθετο;), τοΜailm<ιnποuθσσας 
χρηοιμιύοει σι περίπτωση noo 1\όλnε τοv 
Α3ΟΟΟ οι δiκτοο 1<01 το Configure noo οας ιm· 
τρέπε~ οο κόvετε κάποιο configuntion στο σύ· 
στημο. Υπόρχονν ψ001κό και μερικό προγράμ­

ματα ποu κάλλιστα θα μπορούσαv vσ μηv u­
πόρχοuv. Πρόκεπαι γιο το MaguίΓιer, το Mad· 
ness και το Usage .. Αφηοα τιλrοτσίο το Helρ, 
ίvσ πολύ καλό ίnιeractive he!p uliliιy. Μόλις το 
τρέξετε, αvoiyεt cnηv οθόvη ίvσ παρόθuρο, στο 

onoio βλίπετε n κόvεt το σημrίο της οθόvης 
nόvω στο οποίο βρίσκεται το poinler τοu mou· 
se. 

Av όμως vομlζετε όn τελιιώοαμε εiστε yiλo· 

ομέvσι. Εκτός απ' όλα τα utilities πσu αvίφιρο 
unόρxouv κ01 κόnοιο nιodules, τρία τοv αριθ­

μό. Πρόtcιιται για το 65 τ ube, ίvσ δε\περο6502 
emulalorμαζi μι τη Hiβasic, τoBasic Edit ·Mv 
Editor basic προγρομμότωv και το Hardcoρy 
έvσv gτey·scale driνer για εκτυπωτή γραφικώv. 

Πλούσιο λοιπόv το documentalίon τοu 

Α3000, επεξηγείται πλήρως σ' ίvσ rtδtκό 

seclion τοο User Guide και nετuχαίvε~ το σκοπό 
τοο · vσ βάλει δηλαδή τοv user από πvιύμο τοο 
υπολογιστή. Μπορώv vσ σας διαβεβαιώσω 

πως μι τα τρέχοvτα manuals και aρρlications, 
θσ περάσει κόμnοσοςκαιρός μίχρι vσ ζητήοετε 
περισσότερες πληροφορίες για τοv Αρχιμήδη. 

ΠΕΡΙ HARDWARE Ο ΛΟΓΟΣ 
Να πούμε εδώ μιρικό πραγμστόκιa · θιωρηn­
κό κυρίως· γιο το hardware τοu υπολογιστή 1<01 

πιο αvγκειφιμίvσ γιο τοv επεξεργαστή τοu. Με 

τοv Αρχιμήδη λοιπόv η Acorn ξεφεύγει από τοv 
cψαπημέvσ της επεξεργαστή, τοv 6502 και περ. 
vσει ατηv τεχvσλοyία του R!SC (Reduced ln· 
stection Set Comρuιer) βόζοuταςστοu Αρχψή· 
δη τοv ARM (Acom RISC Machίne). Να εξηγή­
σουμε όμως τη διαφορά αvόμεοα σ' ίvσ RISC 
ΚΙ Mv σnλό επεξεργαστή. 
Όπως θσ ξίρετε, κάθε επεξερyαατής έχει 

ίvσ σετ από εuτολίς ποu μπορεi vσ χρηοιμο · 
ποιήσει ο προγρομμστιστής. Έvσς RISC mε· 

Γpαφιι«ι και χρώματα που κόβουν την α~ μtοσ από το duktop. Το Riιιcos. το Edit, το Drιw και το Paint βρ/σι<()νrαι ό.4σ σπι ROM του Α3000 
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Νέοι εκτυπωτές Star LC 
Μοναδική απόδοση, χαμηλό κόστος 

LC-10:JI 
180 cρs 

LC-15 
180 cps 

LC24-15 
200 cps 

Ο ανnκαταστάτηςτου διάσημου LC..10 ονομάζεtαι LC-103!και τυπώνει με ταχύτητα 180 χαρακτήρες 
ανά δευτερόλεπτο (180 cps). . 
Στην κατηγορία LC κυκλαpορούνδύονέa μοvrέλα: LC-15 και LC24-15 (24ακίδες) μεταχύτητες180 

και 200 cps ανriστοιχα και προδιαγραφές που καλύπτουν ευρύ φάσμα μηχανογραφικών αναγκών. 
Διατίθενται επίσης ο LC-10CL (έγχρωμος -144 cps) και ο LC24-10 (24 ακίδες-172 cps) με τα γνωστά 

μοναδικά τους πλεονεκτήματα. 

· ι info-quest 
f ~~ comρutera ι ρerlρherals ~ 

λ. ΙΥΓτΡΟΥ 1 • A&tf\IA. 117 Q · ΤΗΛ. 802M4I • FAX, mz348 
ΚΑΖΑΗΥΖλΚΗ 2 • θΕΣ/Ν/ΚΗ S46 21 • ΤΗΛ. $31293 

~~@ΙF 
Πρώtοι σε Πωλήσει~ 



ξεργσστής έχει μειωμέvο σετ εvτολώv με το 
οt<επιικό ότι σε κσvέvο nρόγρομμα, καvέvος 
επεξεργαστής &ν )(Ρηmμοnοιιί όλeς τις ιvτο­
λίς τοu, αλλά μόvο μέρος τοuς. Κρστιόvται 
λοmόv οι πιο ιώριις ιvτσλίς καθώς κm ΕΙ<ιiνες 
nou )(ΡηΟiμσποιούvται mo σvχvό. Av τώρο a· 
vησuχεiτe για τις υπόλοιπες ιvτολiς, αυτές 
μnορο()v vα εξομοιωθούν απ' τοv επεξεργαστή 
πολύ εύκολα και πολύ γρήγορο, με μια ακο­
λουθία αnλώv εvτολώv. Όλα αυτό auv τα 
32bίιs daιa bus, δίvouv στοv ARM τηv σξιοσέ· 
βσατη ικαvότητα τωv 4 M!PS (Mιllίons ln· 
stιuctίons Per Second), ενώ παράλληλα τοv 
κόvouu αρκετό ευέλικτο, ώστε vα μnορεi va 
εξομ01ώσιι τη λaτouρyia αρκετιiιv όλλωv mε­
ξeργσστιiιv. 
Να δούμε όμως τι σuμβσiνει με τη μvήμη τοu 

Α3000. Εδώ θα χρειαστεί vσ βάλει ο χρήστης 
αρκετές φορές το χεράκι του, αφού ο υπολογι· 
στής δεv αφιερώνει sιandard μvήμη παρά μόvο 

στα σnσροίτητa. Έτσι αv κάποιο nρόγρομμο 
χρειάζεται n.χ. περισσότερη μvήμη οθόvης θα 
πρέπει va τοu τη δώσετε, ενώ αν δε χρειάζεται 
μvήμη για τα lonts θα nρέπει va τηv a(Ισιρέσε· 
τε. Η διαδtκσσiα εivαι πόρο nολiι εύκολη και 
yivετσι μέοο απ' του Task Manager (περισσό­
τερο σε λίγο). Το γεγοvός αυτό κάνει το ού· 
στη μα nολιi ευέλικτο, αφού διvτο περιορίζει σε 
μvήμη οθόvηςτόσα Κ, η μvήμη για spriles τόσα 
Κ. Η συνολική RAM του Α3000 αvέρχeτοι σε 
1024Κ (I Mbyte δηλαδή) και αv nσροκόμψeτε 
το Palette utility κσι τοuς filers (nou καταvαλώ· 
vouv SOK) οος μέvouv γύρω στα θΟΟΚ. Τ ο υrιό­
λοmσ 2ΟΟΚ καταvσλώvοvται φοοικό, από το 
ούστημσ φαvτόζομαι όμως πως θα μπορείτε va 
κερδίσετε περiπου SO.SOK ακόμη. Πόvτως και 

τα 720Κ που δίvει το μηχάνημα είvσι αρκετό 
·προς το παρόν. Η μvήμη μπορεί vα επεκταθεί 
ως τα 4 MBytes, αν και εδώ τα πρόγμστα εivαι 
λίγα σκοτεινό. Αυτό γιστi ο ARM, έχοντος 26 
bίts databus, μnορεi θεωρηηκά va cδει• μέχρι 
64ΜΒ RAM. Ωστόοο, φοiνεται πως υπάρχει κά· 
ΠΟtΟ πρόβλημα με τηv εσωτερική αρχιτεκτοvι 
κή του υπολογιστή και μέχρι στιγμής δεν υπό ρ· 
χει επέκταση μνήμης μεγαλύτερη από τα 2ΜΒ. 

Βέβαια στην εποχή μας καvέvσ πρόβλημα δεν 
είναι όλυτο. 

Αρκετά μεγάλη είvαι και η ROM του υπολα· 
γιστή, για της οποίας το ακριβές μέγεθος &ν 
μπορώ vα οος πληροφορήσω. Εκείvο nou μπο· 
ρώ va οος πω είvσι πως μέοο στη ROM βρί· 
σκονται 4 modυles, η Basic V και έvσ πλήρες 
help γιο όλες τις εντολές του λειτουργικού του 
RΙSC. 
Ο Αρχιμήδης δεν έχει κάποια οnουδαία dedί· 

cated chίps για ήχο ή γροφικά. Ωστόσο η 
τQ)(ύτητσ του ARM, καλύπτει αυτη 
τηv ϋJ-ιιψη. Για το φοβιρό ήχο του υπολογι· 
οτή (8 καvόλια και -ax-stereo) μιλήοcηιε προη. 
yοuμίνως. Τ σ γροQικό του υπολογιστή τώρα, 
εivσι και αυτά πολίι κολά. Ynάρxouv 28 δισφο· 
ριτικά modes οθόvης ποu μπορεiτε va δοuλί· 
ψετε, το καθέvσ με τη δική του αvόλοοη και τα 
δικά του χρώματα. Η μεγαλύτερη αvόλοοη που 
μπορεί va φτόοeι ο Α3000 είvσι 1 152χ896 pixels 
και δύο χρώματα, χρησιμοποιώντας όμως έvα 

hish·resolutίon moniιor. Σ' έvσ κοιvό RGB mo 
nitor (σαv αυτό που εiχαμε στο test) μπορεiτε 
vσδεiτεμέχρι 1056χ256piχe!sκαι256χρώμστσ. 
Να μίλήοουμe τέλος για το drive και το for· 

mats της δισκίτας. Ο Α3ΟΟΟ ~ει όπως είπα· 
με έvσ dήve της Cίtizeπ 3 1/'l:'. Η πρόσβαση 

Η πίοω πλευρό rοιι Α3αχ1, mo πλούοια οε υποδοχέc, οπό κάθε dλλο mίcro. Expansion stoιs, 
υποδοχtc για οκουοτrκά, RGB monltors, centronics, RS-232 και Econet. 

είvσι αρκετό γρήγορη· έvσ αρχείο οθόvης μεγέ· 
θους Ι60Κ φρτώνει γύρω στα 8 δευτεράλaττσ. 
τ ρiα formats υποοτηρiζοvτοι: το ι με χωρητικό­
τητα 640Κ, το D με χωρητικότητα 800Κ και το Ε 
miσης μι θΟΟΚ. Η δ10φορά τοuς εivαι όn το 
πρώτο χρησιμοποιεiτσι απ' rαυς υπολΟγιστές 
της Acom που τρέχουν 11άτω από το λaτουργι. 
κό Arthur 1.2, το δεύτερο εivαι εκεivο τοu nαλι· 
ού Αρχιμήδη και το τρίτο είvσι του Α3000. Το 
drive είναι αρκετά ήσυχο και κατά τη διάρκεια 
του Ιesl δεv nαροοοiοσε κσνέvσ πρόβλημα, 
ενώ έκανε θόρυβο όvω του κσvοvι11ού (το μέ· 
τρηοε και η τροχαίο) μόvο όταv έτρεξε το IBM 
emuJator. 

LIGHTS ... ACYION ... GO! 
Τ Ο πρώτο πρόyμα που διαπιστώνει 11ανεiς αvό­
βοvτάς τοv υπολογιστή, είvσι το πόσο γρήγορα 
κόvει Ram · Checking και inilialisaιίon. Υπόρ. 
χουu δύο τρόποι vα εnικοrvωvήσετε με τοv υ· 
nολογιστή και τα driws. Ο πρώτος · και nιο 
user lrieπdly · είvαι va χρησιμοποιήσετε το 
dekstoρ, έvα lroπt · end ούστημα παρόμοιο με 
σuτώv της τριάδας Macintosh-Ataή·Amiga. Ο 
δεύτερος τρόπος μπορεi vα είvσι mo δiιοχρη. 
στος · αφού χρηοιμοποιείτε οnοκλaστικά το 
πληκτρολόγιο· σας επιτρέπει όμως vα φτάσετε 
βαθύτερα στο RISC OS, και είvσι ο Commaπd 
Une. 
Τις περισσότερες φορές που θ' αvόβετε τον 

Α3000 θα βγσivετe στο dεsktoρ ας το δούμε 
λοmόν πρώτο. Φοοu<ά δουλεύετε με το nοvτίκι, 
με ιcons και pull-όown menus. Μόvο nou εδώ η 
χρήση τοu τισvτικιού και το dιsρlay στην οθόνη 
είvσι λίγοδιαQΟpιτικό απ' ό,τι έχουμε ouvηθi· 
οει. Κατ' αρχήν το ποντίκι έχει τρία πλήκτρο. 
Το πρώτο από αριστερό το ποτόμεόταν θέλετε 
va διαλέξετε έvσ σvτικείμεvο (vα κάνετε «κλικ• 
με απλά λόγια), το δεύτερο εμφανίζει το menυ 
ποu αντιστοιχεί στο icon πόvω στο οποίο βρί­
σκεται το βελάκι τoυmouse κοιτο τρiτοοvομά­
ζεται adjust button και τις nερισοάτερες Qορές 
λaτοuργεi όπως και το πρώτο. Κοιτάζοντας 
την οθόνη θα διαπιστώσιτε ότι έχει εξσQσvιστεi 
η οριζόντια μπόρο με τα puΠ-down menus. Τη 
θέση της έχει πάρει μιο άλλη μπάρο, στο 11ότω 
μέρος της οθόvης. Εδώ βρiσκοντσι όλο τα ;. 
coπs του desklop. Από αυτήν εδώ τηv οθόνη 
μπορείτε, εκτός ση' το ν· οvσίξετε το drive vσ 
κovovioeτε το screen mode που θα δουλέψετε 
και το χρώμστο της οθόvης, καθώς εniσης . και 
εδώ εivσι η )(ΡηΟψότητα και τηv κσταvομή της 
μvήμης. Υnόρχοuν στη ROM τοu υπολογιστή 
τίοοερο βσmκά modules. Δύο απ' αυτά έχοuν 
va κόvουν με τ' αρχείο (Fιler και Advanced 
Disc Filirιg System), μια με το resolution και τα 
χρώματα [Paletle utίlίty) και τέλος uπάρχει ο 
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Τ ask Manager. Με σuτόv μπορείτε vα ελέγξετε 
-και βεβαίως v' αλλάξετε · τηv κατσvομή της 
RAM, καθώς και vα προσθέσετε vέα tasks. Σαv 
"task" ο Α3000 ορίζει οποιαδήποτε εvέργεια 
κάvει ο υπολογιστής. Εσεiς αv θέλετε μπορείτε 
vα εvεργοποιήοετε vέα tasks ή vα αnεvεργο­
ποιήοετε κάποιο από τα τρέχοvτσ, εξοικοvο­
μώvτας πολύτιμη · μερικές φορες · μvήμη. Επί­

σης, ·μέσα από τοv Task Manager μπορείτε vα 
ορίσετε και το μέγεθος το Ι> Ramdίsk ( σv θέλετε 
vσ υπάρχει). 

Αρκετά όμως με το dekslop · το οποίο θα 
δουλει)ετε περισσότερο. Νσ δούμε λίγο και το 
Command Line. Πρόκειται για έvαv editor πα­
ρόμοιο μ' ε~είvοv τωv ΙΒΜ PCs. Στο Com­
mand Line μπορείτε vα φτάσετε αnότο desktop 
είτε πατώvτας το Fl2, είτε διαλέγοvτας το αvά­

λογο option αn' το Task lcon. Καταλαβσίvετε 
ότι μπήκατε στοv edίtor όταv δείτε έvα • 
prompt vα εμφαvίζεται στηv τελΕυταία γραμμή 
της οθόvης. Πάρτε λοιηόv το User Guίde αvό 
χείρας και αρχίστε τη δουλειά. Σαv edίtor ο CL 
είvσι αρκετό σnλός. Το μόνο eχtra που σος 
προσφέρει είvαι έvα αύστημσ εnαvόληψης κά­
ποιας εvτολής που φαίvετσι στηv οθόvη, παρό­

μοιο με αυτό του Amstrad 6128. 

Πατώvτας λοιπόv το cursor up βλέτιετε έvα 
κερσορόκι v' αvεβσίvει στις προηγούμevες 
γpαμμέι; εΙΠολώv. Μόλις φτάσει στηv αρχή της 

εnιθΙJμητής γραμμής πατάτε το πλήκτρο Copy 
και σvτιγράφετε τηv εvτολή γράμμα · γράμμα. 

Βέβαια δεv χρειάζεται και τίποτα περισαόtερο 
ση' αυτό, καθ ' όη δεv χρειάζεται ποτέ vσ 

δώσετε παραnόvω από μια εvτολή σε κάθε 
γραμμή. Ο CL έχει και έvσ πολύ καλό σύστημα 
βοήθειας. Το εvεργοποιείτε γρόφοvτας "Help" 
και από κει και πέρα απλό ακολουθήστε τις 
οδηγίες της οθόvης. 

Μέσο οπό τοv CL έχετε πλήρη έλεγχο του 
οvατήματος. Οι εντολές που μπορείτε vα δώ­

σετε από εδώ εivαι χωριομέvες στις εξής κατη­
γορίες: 
• Filίng System Commands. Η κατηγορία αυτή 
περιέχει όλες ης εvτολές που έχουv vα κάvουv 

με το αρχεία (Load, Saνe, Erase κ.λπ.) 
• Adνanced Dίsk Filing System (ADES) Com­
mands. Το ADFS ελέγχει τα περιφερειακό μέσα 
αποθήκευσης δεδομέvωv (floρpy, disk, hard 
dίsk κ.λπ.) Εδώ λοιπόv βρίοκοvται όλες οι ε­
vτολές τύπου format, back up κ.λπ., καθώς και 
εκείvεςπουαφαρούvτα Net FS (Network Fίlίng 
System), RAM FS (RAM Fίling System) και 
Desk FS (Desktop Fίling System). 
• Configuratίon Commands. Εδώ βρίσκεται το 
ζουμί. Ο Αρχιμήδης Α3000 είvσι εφοδισσμέvος 

με κάποιο CMOS Ram Chίps, τωv οποiω.v το 
περιεχόμεvο κρστιέται στη ζωή με τηv μηατα-

ρία του υπολογιστή. Το περιεχόμεvο αυτώv 
τωv CMOS chips μnορείτε v' αλλάξετε με τις 
εiιτολές της κατηγορίας αυτής, περιεχόμεvο το 

οποίο μπορεί v' αφορό σnό τοv τ(>nο του moni­
tor πoυ χρησιμοποιείτε και το μέγεθος του Ram­
disk, μέχρι το ov θα εκτελούvται το autoboot 
αρχείο καΙ το πόοσ ms θα είvοι το step rate του 
drive ... Οι vέες τιμές σnοθηκείιοντσι και δι αβά· 
ζοvτοι κάθε φορά που αvάβετε τοv υπολογι­
στή, εκτός και σv κόvετε reset μ' έvαv ειδικό 
τρόπο. Όtιως κσταλσβσίvετε τηv πρώτη φορά 
nου θα αvόψετε τοv υπολογΙστή, καθώς και 
κάθε φορά nου θα nροοθέοετε κάποιο περιφε­
ρειακό, θα πρέτιει vσ «aκαλίζετΕJΙ λίγο το confi­
guration. Επίσης, αv τηv πρώτη φορά αvάψετε 

τοv Α3000 και δείτε ότι κάτι δεv πάει καλά (π. χ. 
το monίtor δεv έχει εικόvσ ή το drive δεv διαβά­
ζει), nριv αρχίσετε vα τραβάτε τα μαλλιά σας, 

διαβάστε προσεκτικό το κομμάτι του User 
Guide ποι.> αvαλύει ης Configuratίon Com­
mands, ή αvάψτε το μηχόvημα κρατώvτας το 
πλήκτρο "R" ή το πλήκτρο "Delete" ποτημέvα. 

Τέλος · και γΙα vσ τελε1ώvουμε με τις κατη­

γορίες τωv εvτολώv · ι.>πάρχουv και κάποιες 
τελευταίες nου έχουv vo κόvουv με πρόγματα 
όπως το ποιό αλψάβητο θα χρησιμοποιεί ο 
Α3000 κλπ. Αυτό όοσv αφορά το RISC Opera­
tίng System, το οποίο αn' ό,τι εiδο κατά τη 
διάρκεια του test, μπορώ vα σος διαβεβαιώσω 
πώς είvαι έvα απ' τα πιο ευέλικτα λειτουργικό 

που έχω δει 

Av nριv ουvσντήσετε τοv Α3000 ήσαστε A­
miga, Atari ή Macίntosh user ·όπως ο γράΦωv • 
θα σας ξεvίσει κάπως η ουμπεριφρά του υπο­

λογιστή. Αυτό συμβαίνει κυρίως λόγω του αρ-

κετό περίεργου desktop και της πιο σύi!ετης 
λειτουργiσς του mouse. Βέβαια μετά τα πρώτα 
64 λεπτό το έχετε ξειτερόοει και βρίσκετε noλi> 
χρήσιμη τη ουvύnσρξη του desktop και του CL. 
Γ εvικότερα πάvτως, ο Α3000 είvσι έvσ πολύ 

αvοιχτό σύστημα, τόσο αnό πλευράς ειτεκταm­

μότητσς, όοο και από nλεuρός μετστροnώv κ01 
βοθi>τερης nροαέ'(\'ισης. Τουλάχιστοv αυτό 

μπόρεσα vσ συμπερόvω αnό τοv καιρό που 

κράτησα τοv υnολογιστή στο χέρια μου. Δυ· 

aτυχώς δεv μπόρεσα vα δοκιμάσω τοv Α3000 
στοv τομέα του προγραμματισμού σε κώδικα 
μηχσΙΙής κι έτσι δεv μπορώ vα σας πω κατά 
πόσοv είvαι εύκολο vα τοv προγραμματίοε1 κσ­
vείς. Είvαι όμως γεγοvόςόtι το λειτουργικό του 

σύστημα εivοι πιο κστονοητό αnό εκεivο της 
Amiga και σαφώς πιο ευπρόσιτο απ' το TOS 
του Atari ST. 

· Εvας αvασταλτικός παράγοvτας στηv αγο­
ρά του Αρχιμήδη ήταv ·καΙ ίσως είvαι ακόμη · η 
έλλειψη software. Ωστόσο οφεiλω vo σας nω 
ότι για το test οι υπάλληλοι της οvτιnροαωnίος 
εκτός από τηv πολύτιμη βοήθεΙά τους γύρω. 
από τοv υnολογιστή, μ' εφοδίασαν και με 50 
δισκέτες γεμότες nρογρόμμστσ. τ σ περιοοό­
τερα ήταv εnαγγελμστικό, ακόμη κσ1 αυτά ό­

μως φαvέρωvσv τη δύναμη του Αρχιμήδη. 
Τ ροvό παράδειγμα το Render Bender, έvα πρό­
γραμμα δημιουργiας 3D εικόvωv και anίmation 
στο χώρο. Τ ρέχοvτας αρχικό τ σ demos του -και 
σργότ!ρα τα δικά μου πειράματα · ο υπολογι­
στής κουνούσε στο χώρο γραφικά τριών δια­
στάσεων χειριζόμενος blocks μvι'Jμης και κό­
vοvτας εκατομμύρΙα uπολοΥΙσμΟύ<: με τaχύτη· 
το nου χάνει όλοοςτοuς blίtt-ers τη ζ υφηλίου vσ 
ωχριούv. Σσv φσvστικός μοοοικόφιλος ·όπως 

'Αmψη του εοωτ&ριι<σύ του Α3()(}(). ΠοΛύ πιο οuμπαγής ιrαι προσεγμένη κατασκευή, σε σxtcrι με ra 
παλαιότειχι μοντέλα. ΔΙΙJκρίνεrαι ο ARM. ro chip rroυ εξαπολύει bits και bytes με τοχύπιτα 4 Mips. 



και πολλοί από εσάς c)σVτάζομαι -δεv μπορώ 
να μηv αναφφβώ για τρίτη φορά στοv ήχο ποu 
είναι πράγματι εξwnραγματικός. 

· Ε να όλλο πρόγραμμα στο οποίο θα πρέnει 
ν' αναψερθώ οπωσδήποτε είναι και τα PC emu­
lator. τ ο eν λόγω πρόγραμμα είναι πολύ γρή­
γορο και δεv έχει καμιό σχέση με το PC Dίtto 
και τα PC emulatorsτηςAmίga. Τομόνοαημείο 
στο οποίο είναι λίγο αργό, είναι στο φόρτωμα 
και στη γενικότερη σuvεργσσiα τοu με τα dri­
ves. Αnό ΚΕ1 και πέρα όμως δεv unάρχει πρό­
βλημα. Τ ο δοκίμσοο με την Τ uτbo Pascal v 4.0 
και η ταχύτητά τοο ήτσv ίο η μ' εκείνη εvός 

καλού PC. 
Ωστόσο, όσο και σv σος φσνεί παράξενο, η 

τοχύτητα δημιουργεί στον Α3000 ... ηροβλήμσ· 
τα. Σuγκεκριμevο σε κόποιο πmχviδι - γραμμέ­
να όμως για τον Α310 ένα loop εκτελείτο τόοο 
γρι\γορα ποu σε κάποιο σημείο ο παίκτης έχανε 
αδικαιολόγητα. 
Τ έλος vα μιλήσουμε και για την Basic.T ρεις 

versίoi\S της γλώσσας αυτής παίρνετε με τον 
unολογιστι\. Τ ο version 2, που είναι τμήμσ του 
BBC Β emulator, τη Hibasic 4.3, ποu είναι τμι\· 
μα τοιι Τ ube emu~to'ί και βtβαια την ARM 
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ΥΠΟι\ΟΓΙΣlΉΣ: Acom Arc.himeιles Α3000. 
ΒJΕ!ΕΡΓ ΑΠΗΣ: Acorn ARM (RISC 32bits). 
ΜΝΗΜΗ: lMB (standard) Rw time clQCk και 

μtισταρiα. 

DISK DRIVE: 800 Κ (Formatted) 3 1!2 in. 
θVΡΕΙ: Analogue RGB, Mono Composίte vί­

deo, RS232, Centronics, 32Ω stereo 
ίξο0ος 01(1'00t1Kώv. 

11ΜΗ: Πιρirιοu 215.000 δρχ. 
(δεν ίχει κσθσριστεi). 

ΑΝ1ΙΠΡΟΣΩΠiλ: ΑΞΑΡΛΗΣ ΑΕ. (Ακα· 
δημίας96, τηλ, 3607836). 

βδsΙC v.S που βρίσκεται στη ROM. Αυτή η τε­
λεvταiα είvαι και η πιο γρήγορη και αρκετά 
ευέλικτη. Σε ορισμένες περιmώσεις η lπterpre­
ted της μορφής είναι mo γρήγορη από διάφο­
ρες compίled basίcs του ST και της Amίga. 

ΕΠΙ(ΤΕΛΟΥΣ} ΛΟΓΟΣ 
Κατά τη διόρκεια του test αναφέρθηκαν σρ. 
κετές φορές, εκτός on' το όνομα του Α3ΟΟΟ και 
εκείνο της Amiga και του Atari. Αυτό είναι μοι­
ραίο γιατί ο Αρχιμήδης εivαι ο άμεσος - και 

πολύ εmκίuδννος -σvταγωvιστής τοvς. Σίγοο­
ρα ο Α3000 έχΕΙ κάποιες ελλείφε,ς που μόλλοv 
θα καλυφθαύv με τον καιρό. Ωοτόοο επαvα­
λαμβόvω πως το αίιστημο είvαι πολύ ανοιχτό 
και κστό συvίπεια ο προγραμματισμός δev θα 
πρέπει va είvαι πολύ δύσκολος. 

Το σημείο που υστερούσε ο παλιός Αρχιμή­
δης oe οχέοη με τηv Amiga και τοv ST και που 
αQOpoύoov τις ικσvότηΗς τοιι μηχοvήματος 

και τηv τιμή έχονν καλυφθεί. Με τον Α3ΟΟΟ η 
Ac.orn έχει έvσ καλό όπλα στο χέρια τηι;_ Όοο 
για το soltwclre, στην Αγγλία κυκλοQορούv πε­
ρίπου 500 τίτλοι, εvώ όλοι οι Έλληνες users 
έχσuv 96 δισκέτες γψάτες με προyράμμστα. 
Ε λληvικό software δεv έχει κυκλοφορήσει ακό­
μσ, ωστόσο υπάρχει έτοιμο σετ ελληvικώv χσ­
ρσκrι\ρωv ποu σιιvεργόζεται με το 1st Word 
και μι διάφορα σχεδιαστικά προγράμματα. Ε­
κεiνο που μένει είvοι vo κυκλοφορήσουν και 
μερικό games, τα οποία θα είναι σίγουρα φοβε­
ρό.Εnίοης δεv θα πρέπει να ξεχάσουμε πως ο 
Αρχιμήδης έχει χαρσκτηρισπκά (όπως 32bits 
databus, Real-time, internal batιery clock και 
πλούσιο documeπtation) που όλλοι home υπο­
λογιστές δεv έχονν. 8 

§} !BJ!UJ f). 

Τα προϊόντα της 
Hi· Tech PIXEL 
Boutique 

Σουλτάνη 17 (κάθετος Στουρνάρα), 
τηλ: 3601 .761 



Η Acorn. nΑΡοΥΣιΑΖει τοΝ ~ 3000 
ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.Οοο• 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣτΙΚΑ 
ΤΟΥ ARCHIMEDES 3000 

• Επεξεργαστή 32-BIT RISC 
• Ταχύτητα 4 MIPS 
• Multitasking operating system 
• Ανάλυση 640Χ512 
• 256 χρώματα από παλέτα 

4.096 χρωμάτων 
• 4 VGA Compatibles screen 

modes 
• 1 ΜΒ βασική RAM 
• 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ unformated FDD 
• 4 EXPANSION SLOTS 

PCW BENCHMARKS 
Benchmark BBC Α3000 Arc 310 Atari 1040 ST 

Basic 5 Basic 5 FastBASIC 
ROM ROM 

intmath 0,15 0.35 1.25 
realmath 0.21 0.38 1.63 
triglog 0.8 1.41 6.38 
textscm 2.73 4.4 88.16 
grafscrn 1.41 6.9 35.67 
store 3.16 6.5 56.57 
average 1.41 3.32 31.61 

Commodore Amiga 500 
Amίga Basic 

1.7 
2.7 
6.7 
150.3 
25.0 
32.7 
36.52 

ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΟΣ ΑΝτtΠΡΟΣQΠΟΣ 

---~---
ΧΡΗΣ1ΌΣ ΑΞΑΑ\ΗΣ ιε 
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' 
Οι δρόμοι δεv είvαι πάντα τόσο ασφαλείς όσο θα έπρεπε va είvαι. Ιδίως όταv σ' αυτούς 

κυκλοφορούv διάφορα άτομα που αρέσκοvrαι στη διάπραξη ό.χτ κοιvά αποδεκτώv 
πράξεωv. Και πολύ περισσότερο όταv οι πράξεις στρέφοvται κατά προσώπου που δεv θα 
έπρεπε. Γιατί τότε, παρά τηv αριθμητική υπεροχή τωv κακώv, οι δρόμοι θα μεταβληθούv 

σε πεδία μαχώv. Μάχες που το αποτέλεσμά τους δεv είvαι δυvατό va προβλεφθεί. .. 
Μεγαλύτερη σημασία έχει όμως ο αγώvας, με τοv οποίο πρέπει va διασκεδάσετε. Να 
διασκεδάσουμε; Ναι, va διασκεδάσετε. Σ το κάτω κάτω, παιχvίδια είvαι, το ξεχάοοτε; 

Bruce Let 

Av δεν έχετε ακοοοει ξανά γι ' αυτό το παι­
χνίδι, δεν πρέπει να οvησι>χεiτε, αφού είναι κά­
πως παλιό. Κι>κλοφόρησε κόποι> μέσο στο '84 
και αυτό δείχνει ότι οπό πολύ παλιά οι άνθρω­
ποι ήθελον vα περιποιούνται κατάλληλο τοuς 
αντιπόλοιχ; τοιχ;. 
Ξεκινάτε λοιπόν ελέγχοντος τον Μπρους. Οι 

πρώτοι και μοναδικοί 9vθρωποι που θα οuνα· 
vτήσετε στο παιχνίδι είναί ένας ευτραφής 

κύρι οςκαιέναςάλλοςκύριοςπιομικρό­
οωμος αλλά οπλισμένος με κάτι που μοι ­
άζει με κοντάρι. Οι δύο αυτοί κύριοι δεν 
εί11α1 ιδιαίτερο φιλικοί μαζί σας και καλά θα 
κόνατε να μην είστε και εσείς μαζί τοιχ;. 

Η όλη ιστορία διαδραματίζεται σε ένα σύνο­
λο οπό οθόνες. Κάθε φορά έχετε πρόσβαση σε 

κάποιες σπό αυτές, ενώ, μαζεοοντας κάποια 

αντικείμενο πσu βρίσκονται σκόρπια, αποκτά· 

Τ ou Κ Βασιλακη 

τε πρόσβαση στις επόμενες κ.ό.κ., μέχρι να 

φτάσετε φυσικό στο τέλος. Στο μεταξύ πρέπει 
να προQυλάσαεστε σπό κακοτοπιές, όπως μα­

χαίρια στοιχ; τοίχους, παγίδες στο έδαφος, και 
τα χτuπήματα των δοο κυριών. Πάντως, το 

παιχνίδι είναι εξαιρετικά ειίκο'λο και μπορείτε 
να το τελειώσετε μέχρι πέντε φορές και να έχετε 

ακόμη ζωές. Μετά θα βαρεθείτε και θα σβήσετε 
τον υπολογιστή σας, 

Το γραφικά είναι του' 84, αυτό το λέει όλα, ο 
ήχος καλός, γιο το gameplay το είπαμε. Ενδιο· 
φέραν είναι το ότι τον ένα κύριο (τον ευτραφή) 
μπορεί να τον ελέγχει κάποιος φίλος σας. Από 
εκεί και πέρα, το παιχνίδι δεν έχει τίποτε αξΙό­

λογο. 

Kung·Fu Mιstιr 

Το Kung-fu Master είναι conversίon από το 
ομώνυμο cοίn-ορ της Data East, που έκσνε η 
U.S. Gold το '85. Τ ο coin-op είχε καλό γραφικό, 
γρήγορη κίνηση, καλό scrollίng, σχετικά καλό, 
αν και μονότονο, gameplay και αρκετά καλό 

ήχο. Το conversion έχει καλά γραφικά, οργή 
κίνηση, κακό scrolling, βαρετό και μονότονο 
gameplay και αρκετά καλό ήχο. 
Ας πάρουμε τα πράγματα από την αρχή. Ο Χ 
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(πολiι πρωτότuπο όνομα) έχει απαγάyει την α· 
γαnημέvη σας, την οποία κρατάει στο vσό τωiι 
καταδικασμέvωv αιχμάλωτη. Εσείς φοοικά πρέ­

πει vo την ελευθερώσετε, nσλεiιοντος με κάθε 
λογής εχeι>ικά όντα: ανθρώπους, vάvοος, δρό· 

κσυς, Qίδια, δολοφοvικίς μέλισσες, yίγαvτες 

και μερικά ακόμη. Τ ο nαι)(Ι!iδι χωρίζεται σε nέ· 

ντε επίπεδα και η κοπέλα οος flρiοκεται στο 
τέλος του πέμπτου. Πιθσvόν επειδή οι 11ι» 
γραμμσnστές μάντεψαν ότι δεν θα εiχατε την 

υπομονή vo περάσετε Μαι τα πέντε επίπεδα, 
έχετε τη δυvατότητα να αρχίσετε από όποιο 

επίπεδο θέλετε. Έτσι μπορείτε vo αρχίσετε α· 
πότο πέμπτο, και οε τέσσερα· πέντε παι)(Ι!iδια 
θο έχετε σώσει την αγαπημένη σας. Παίζοντας 

ακόμη μια ή δiιο φορές κάθε άλλο mίπεδο, θα 

έχετε δει όλο το πσιχvίδι, πράγμα που εivοι 
ισχυρό κίνητρο για vα μην το ξαvοφορτώσετε. 

Οφeiλουμe πάντως vo του οvαγνωρiσουμε 
ότι έχει αρκετό καλό ήχο και, έτσι, αν έχετε 

δεύτερο υπολογιστή, μπορεiτε vo τα φορτώσε· 
τε εκεi Υ'α να το ακοiιτε, ενώ στον πρώτο θα 
παiζετr κάnσιο σοβαρό nαι)(lli&. 

Φτάσομε οισiως στο πρώτο της τριλογjας 

των Renegades. -ϊΌ Renegade εμφαviατηκε το 
'87 κοι είvοι conνersion από το ομώνυμο coirr 
op. 
Στο Renegade λοιπόν, nφvότε από διόΦΟ· 

ρους χώρους, ξυλοφορτώνοντας τους κατοί· 

κους τους. Ο στόχος σος εiναι vo Qτάοετε στο 
Mr Big, ο οποίος έχει απαγάγει τηΙΙαγαηημέ­
vη σος, να τοu εξηγήσετε, με το δικό σος 

τρόπα, ΥΙατi δεν ίτιρεnε vo το κόνa αυτό 
και,Quαικό, να ηόρeτε πiσω το κορiτοι σας. 

Οι nφιοχέc nou πφvότε κατοcκοiινται 
από aφιλόξενους κατοίκους, αρι<ετοί απά 

τους οποίους μάλιστα εί110ι εφοδιασμέvοιμε 

εργσλεία της δουλειάς, όπως λοστούς, μα­

χοίρια, αλuοiδες και άλλα τιvό. Οι κάτοικοι 
αuτοί πρέπει 110 εξολοθρeiιοvται πρώτοι, αν 

θέλετε vo έχετε πιθανότητες επιβίωσης. Αυ­

τή ήταν και η 11ρώτη καινοτομία τοu Rene­
gade. Η δεiπeρη ήταν το ότι οι κακοί nλέ. 
011 σuνεργάζοvταν. Έτσι, μπορεiτε 110 δεί­

τε έναν κακό 110 σας κρατόειτα χέρια και 
έvov να σος χτυπάει στο στομάχι, ή κόnοι­

σu κακό 110 τρέχει σε βοήθaα εvός άλλου, 
τον orιoio εσεiς mερcποιεiστο. '()χι πολiι 

τίμιο, αλλά τι nεριμένιτε εκεi ποu πάτε 

και μπλέκεστε; 

Τ α γραQικά ταυ παιχνtδtοiι εiναι αρκετά 

καλά και τα sρήtes καλοσχεδιασμένο. 

Ο ήχος αρκετά καλός, το ίδιο ισχVει και Υ'Ο 

το gameρlcιy.To πρώτο Renegade τα πήγε αρ­
κετά καλά. Η συνέχεια όμως ήταν ακόμη κΟ · 

λiιτεpη. 

FILE 
StrHt Hassle 

Σ το Sι reet Hassle δεν σας έχοuν αιταγάγει 
την αγαnημέvη σας · δεv θέ ιτε 110 πάρετε εκ· 
δίκηση για το θόvατο κάποιου συγγενή ή vvω· 
στοiι σας· δεν θέλετε οiιτε .καν να αvατρίφετι 

το αuστημα. Καλό, και τότε τι θέλετε; Οiιτε και 

eσείς ξέρετε. Κάτι ααv επαvαστάτης χωρίς σι· 

ι ία. 
Φuοικά αυτός δεν εivαι σοβαρός λόγος Υ'Ο 

110 βγείτε στο δρόμο και να, κοπαvότε γριούλες, 
σκiιλους, βομβιστές (Ι), γορiλες (!!!)και άλλους 

που περιφέρονται εκεί. Αλλά αφαιJ σος έβαλαν 

εκεi, πρέπει 110 παίξετε το ρόλο σας! 
Μη σος φαίvοvται ό~ως ευκαταφρόνητοι οι 



σντiπσλοί σσς. Οι γριούλες, για πσράδειγμσ, 
έχουν τις τσάντες τους και τις ομπρέλες τους, 

ης οποίες σσς κστεβόζοuv με αρκετή δύvαμη 
στο κεφάλι, ενώ άλλες από αυτές σσς πετούν 
αντικείμενα. Οι υπόλοιποι κακοί έχουν αρκετά 

προφανή ιόπλά», τα οποία χρησιμοποιούν αρ­
κετά καλά. 
τ σ γραφικά του παιχνιδιού δεν είvαι άσχημα 

και τα sprites είvαι μεγάλα και σχετικό καλά 
σχεδιασμέvα. Αυτιρρήσεις όμως υπάρχουν για 
το anίmatίon, το οποίο είναι πολύ απότομο. Εί· 
vαι ζήτημα σv υπάρχει μια κίνηση με πάνω από 

δύο frames. Ο ήχος είvαι από ασθενής έως μέ· 

τριος και το gameplay δεν είναι ό,τι καλύτερο 
μπορείτε να βρείτε. Γ ενικά το Street Hassle δεν 
θα σας ενδιαφέρει και πάρα πολύ, παρά μόνο 
σv το νο χτυπάτε αθώο κόσμο είvαι το αγαπημέ­
νο οας χόμnυ. 

Target Renegade 

Το Target Renegade εί110ι, προQανώς, συνέ­
χεια του Renegade. Δεν ονομάστηκε "Renega­
de 11" για λόγους πρωτοτυπίας κσι μόvο. 

Η πρωτοτυπία τοι.> Target Renegade δεν οτα­
ματά όμως εδώ. Κατ' αρχάς έχει καλύτερο σε­

νάριο, μια και δεν πρέπει να σώσετε την αγα­
πημένη οας, αλλά να εκδικηθείτε για το θάvστο 

κάπαιοο οτεvούσυγγενή σσς. Όπως θα περιμέ­

νατε, ο Mr Βίg είvαι και πάλι ο υπεύθυνος τοu 
δράματός σας. Η δεύτερη πρωτοτυπία σuνί­
στστσι στο ότι υπάρχει two player option, 
πράγμα που σημαίνει ότι εσείς και ένας φίλος 
σας μπορείτε ταυτόχρονα να πολεμάτε τους 

aντιπάλους σας. Φοοικά, στηνπερίmωση αι.>τή 

θα έχετε vσ αντιμετωπίσετε περισσότερους κα­
κούς. Η τρίτη πρωτοτυπία είναι ότι μπορείτε vσ 

παίρνετε τα αvτικείμeνσ που οι κακοί χρησιμο­
ποιούν εναντίον σσς, και νσ τα χρησιμοποιείτε 

εσείς εναντίον τους. Αυτό δεν είναι ευκσταφρό­
vητο, σv σκεφτείτε ότι τα αντικείμεvσ αυτά εί­
vαι βαριοπούλες, σιδεpόμπαλες, στέκες μπιλι­
άρδου κ.ά., δηλαδή αντικείμενα που κάνουν 
αρκετή ζημιά. 

Πέρα ση' όλο αυτά όμως, υπάρχουν και άλ­

λες βελτιώσεις: τα γραφικά είναι καλύτερα, και 
με περισσότερη ποικιλία (το παιχνίδι είναι άλ· 
λωστε multίload), το gameplay είναι καλύτερο, 
αν και ίσωςλίγο πιοεύκολοαπ' ό,τι θα έπρεπε, 
ενώ ο ήχος είναι στα - ίδια με το Renegade · 
πολύ καλά επίπεδα. Το Target Renegade είναι 
ίσως το καλύτερο παιχνίδι της κστηγορίσς. 

Oouble Dragon 

Το Doub!e Dragon ήταν ο πρώτος καρπός 
της συμφωνίας μεταξύ Mastertronic και 
Technos Japan για το conversion ενός σεβα· 

ατού αριθμού οπό coίn·ops. Το δεύτερο καρπό 
της σuμφωνίσς τον περιμέvουμε ακόμη. 

Το Double Dragon εμφανίστηκε λοιπόν τον 
Οκτώβριο τ φ '88, λίγους μήνες δηλαδή μετά 
το Target Renegade. Ας δούμε τι είχε να προσφέ. 
ρει: Πρώτα ση' όλα, το two player optίon. Με· 
τά, τη δυνατότητα να παίρνετε τα όπλα των 

σντmάλων σας. Κστόπιν, ένα ικανό πλήθος κι· 
vήαεων. Πλην όμως, τα δύο πρώτα τα είχαμε 

ξοvαδεί. Και μάλιστα σε καλύτερα γραφικά, με 
καλύτερο ήχο και gameplay. Όσον αφορά τώ· 
ρα το πλήθος των κινήσεων, θα ήταν προτιμά-



τερο να ήταν σuτές λιγότερες, με κόnοια φυσι· 
κότερη αντιστοιχία στις θέσεις του joystίck. 
Εκτός των άλλων, το παιχνίδι είυσι multίload 

και, αν είστε αρκετά άτυχος ώστε να έχετε την 
tape νersίon του παιχνιδιού, θα πρtπει να περι· 
μένετε αρκετή ώρα για να (Jορτώσει το επόμευσ 

level. 
Αυτά όμως δεν σημαίνουν ότι το Double 

Dragon είυσι κακό παιχνίδι. Απλά δεν κατάφε. 

ρε να ξεπεράσΕΙ τη μετριότητα και είχε τηνστu· 
χίσ να εμφονιστεί αμέσως μετά το Target Rene· 
gade ... 

Dragon Ninja 

· Αλλο έυσ coίn-op conνersίon γιο σήμερα, 
αυτή τη φορά από το ομώνυμο coίn-op της Data 
East που έγινε από την Ocean. 

Ο Πρόεδρος των Ηνωμέvων.Πολιτειών έχει 
aπαχθεί από το μυστηριώδη Dragon Nίnja. Δύο 
εξαιρετικά σωματώδεις και μυημέvοι στην τέ· 

χνη των ninja e:Ιελοντές είναι αυτοί που πρέπει 
να σώσουν τον Πρόεδρο. 
Το coίn·OP φημιζόταν κυρίως για τα πολύ 

καλά γραφικά τοu και ευτυχώς αυτά έχουν με· 

ταφερθεί αρκετά καλά σε όλους τους υπολογι· 
ατές, τηροuμένων των αναλογιών. Ο ήχος είναι 
σε καλά επίπεδα και στις 16 bίt εκδόσεις περι· 
λαμβάνει κόnοια sampled εφέ που σuναντάμε 
και στο coίn·op. Το gameplay είναι ίσως λίγο 
πιο εύκολο απ' ό,τι θα έπρεπε, αφού στα δύο ή . 
τρία πρώτα παιχνίδια μπορείτε να φτάσετε εύ· 
κο λα στο τέταρτο περίπου από τα επτά επίτιεδα 

του παιχνιδιοiι. Επίσης, είναι πραγματικά κρίμα 
που από κόnοιες versίon τοu πσιχνιδιοι) λείπει 
το two player optίon, αφού θσ προσέθετε nολι) 
στο παιχνίδι. 
Το Dragon Nίnja είναι γενικά ένα αρκετό 

καλό παιχνίδι Τίποτε πρωτότυπο ή κσιvούρ· 

γιο, αλλά αν θέλετε να «ρίξετε ξι>λο», τότε το 
Dragon Nίnja είναι για σας. 

Renegade 111 

Το τρίτο και τελευταίο (;).στη σειρά των Re· 
negades, φuσικό και σuτό από την lmagίne. 

"'>:: oonE&o .. Ν .,;iιιιι ""~ q · t1f' 

Σίγουρο το Renegade ω έχει καλύτερο σενά­
ριο οπό τους δiιο προκατόχοuς του: εξωγήινοι 
έχουν απαγάγει την αγαπημένη σος ι<αι τη μετέ· 

φερσν στο μέλλον, ενώ εσάς σας πήγαν στην 
προϊστορική εποχή. Απράσεχτοι όμως καθώς 
ήταν, τους έπε σον τέσσερις κάφαuλες π οι> με· 

ταφέρουν στο χράvο, τις οποίες μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε εσείς, γιο να σώσετε κατ' ορ. 
χάς την αγαπημένη σος και κατόπιν uo γuρίοι;· 
τε στη σωστή εποχή. 

• · Εται, περνάτε από την προϊστορική ζώνη , 

την αιγυπτιακή ζώνη, τη μεσαιωνική ζώνη και, 

τέλος, πολεμάτε τους ίδιους τους εξωγήινοuς. 
Αυτό όπως κοτολοβοίνετε δεν είναι εύκολο, 
αφού οι εξωγήινοι έχοuν στρέψει τοuς κστοί· 

κοuς κάθε περιοχής εναντίον σος. 
Αυτά όσον αφορά το σενάριο. Το γραφικά 

τοu παιχνιδιού, τώρα, είναι οε καλά επίπεδα, 
αντίστοιχα του Renegade 11, και ο ήχος το ίδιο. 

Το gameplay όμως είυσι ελαφρώς χειρότερο, 
ο φ' ενός γιατί λείπουν κάποιο στοιχείο όπως το 
two player option και η χρησιμοποίηση όπλων, 
και αφ' ετέρου γιατί δεν έχει τίποτε καινο(ιργιο 
να προσθέσει 



StreetGang 

Η ζωή είναι πολύ δύσκολη στους δρόμους, 
όταν κυκλοφορούν τόοες συμμορίες. Οι κλα· 
σικές μέθοδοι επιβολής της τάξης έχουν αnοτύ· 
χει. Εσείς ~ίστε ο μόvος όuθρωnος nου μnopeί 
vσ θέσει evσ τέλος σ' ουτή την κατάσταση. 
Το nαιχνi& δισθerει οκτώ εnίnεδο, και για vσ 

συμπληρώσιτε ένα εnίnεδο πρίπιι va πφάσe· 
τε κάnοιες οθόvες. Σης οθόνες αυτές κυκλο­
φορούν &άφορα άοπλα άτομα nou pixvσuν 
μnΟWiές, ή οnλισμiνο που ιτuροβολούν. Εσεiς 
είστε άοnλος και σννεntiις πρέπει vσ yροvθο­
κοnεiτε τους σvτιnάλοuς σας. Μπορεiτε όμως 
va μαζtψετε μιptκοiις λοστούς που βρίοκουτσι 
οτο έδαφος και va τοuςχρηmμοποιήσeτe πάνω 
οτους σvτιπόλους σας. τέλος, ότοv περνάτε 
έvσ επίπεδο, έχετε τηv ευκαιρία vσ παίξετε έvσ 
sub·game, οτο οποίο διαλέγετε έναν από τέο· 
σερις σκουπιδοτενεκέδες, και ανάλογα παiρ· 
vετε κάn04Ο bonus r\ anti·boπus. 

Ο r\χος είναι σε μerρια επίπεδο, αλλά τα 
γραφικό εivaι πολύ καλύτερα. Προσοχή όμως! 
Τα γραφικό βρίσκονται εκεί για να καλύψουν 
μια nάpa πολύ σοβαρή έλλειψη gameplay. 

Vigilιnte 

Το πρατελευταίο του είδους και το τελευταίο 
coίn·op conνersion. Φυοικό από το ομιίιννμο 
coίn·op τοιι lrem, που η εταιρία λάvααρε σαν 
διάδοχο του Kung-Fu Master. 

Όnως και οτα περισσότερα παιχνίδια τοιι 
είδους, κάποια κοπέλα, εν πρακειμένω κάποια 
Madonna, έχει aπαχθεί και εσείς πρέπει w τη 
σώσετε. Στο δρόμο θα συwυτήσετε αρο<ΠΟύς 
ανθρώπους, οι οποίοι χωρίς προφανή λ6yσ οος 
χτιmάνf με γpοθlές ή μσχοίρια, σος πυροβο­
λούν ή, ακόμη, οδηyσύv μοτοσυκλέτες εwυτί· 
ov οος. Στο τέλος κάθε επiπεδου θα βρείτε τον 
κλσmκό κακό, τον σnolo πρέπει va χτuπήσετε 
ορκmς φορές για va πaραδιίισει το mιεiιμα. 
Στο δρόμα επίσης θα βρείτε και όnλα που κά· 
uow τον ξυλοδαρμό των σvτιπάλων σος πιο 
εύκολο. 
Σav σύuολο, το Vigjlaπte είvαι έvα αρκετά 

καλό αριστερά · προς · τα • δεξιό · scrollίng 
bεat'em up, με όμορφα γραφικά και καλό ήχο. 
Τοg;ιmeρlayτοέχουμεξαvαδεί,αλλόσυτόδεν 
εμποδίζει το Vίgilante va είναι αρκετά διαακε· 
δοστικό. 

Subwιr Vigilιntι 

Δεν ξέρω γιατί, αλλά το sρrites τοιι παιχvι· 
διούαυτούθυμiζουνπολiι το Vigίlante, τα back· 
ground graρhίcs το Renegade και οι κινr\σεις 
φαίuουται σαv τοιι Doυble Dragon. Όπως κο· 
ταλαβαiνετε, το παιχνίδΙ εivaι cξαιρετικό πρω­
τότιιπο. 

· Οπως όΝJ τα παιχυiδια του είδους, έτσι κι 
αuτό χωρίζεται σε levels. Σε κάθε level βρiσκε· 
ται iνος αριθμός ατόμων τα σnοία πρmΕΙ με 
διάλοyσ va πείσετε να εγκσιαλείψοuv το χιϊιρο. 
IVJ,.ά μια και είναι αρκετά ξεροκέφαλοι, είναι 
πρατιμότεραvατουςχτιιπήσετεμέχριθαvάτου. 
Οι κακοί δεν διαφέρανν πολύ μεταξύ τους. 

Στην npαyμcmκότητα υπάρχοιιν μόuο τρία ή 
τέσσερα είδη. Οι κινήσεις είναι επίσης περιορι· 
σμeνες, τέσσερις τον αριθμό, και ομοίως τα 
background graphίcs Φτόuουν για δύο μόvσ le· 
νels, evιiι τα επόμεvα είναι επαvσλήψeις. Το 
aπimatioπ, αν εξαιρέσουμε το περπάτημα, δύ· 

σΙ<ολα θα μπορούσε va εiνα1 χειρότερο. Ο ήχος 
e!ναι σε μέτρια minεδo και το gameplay τίποτε 
που να μηv το 'χοιιμε ξavaδεi, και μόλιοτα σε 
πολύ καλύτερη έκδοση ... 
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ΕΟΟς SPORYS SIMUιATOR γπολοyιστής AMIGA. sτ Μορφη ΔΙ~ΚΠΑ 
~u~ OCEAN Δ*CΛ1 THIRD WAYE 

Σ 
τις αiθοuσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
~vt μιγάλη εm nιxia- ΣΙΜ)(iζοvτας 
λοιnόν τα σημεία των καιρών που θέ­
λουν coiπ·op coπversιoπs, η Oceaπ έχει 
έτοιμη μια ακόμα ίκδοση του Bωch 

Volleyyια τοuς home υπολογιστές. Κοι συτη τη 
φορά μnοροί>μι vo noιiμe όn τα mτάφφε. Η 
πρώτη έκδοση του παιχνιδιού για την Amiga 
φαίνεται πολύ καλή και προσεγμένη. Ας δοιίμε 
όμως περί τίνuς πρόκειται. Η ομάδα σας αηο-

τrλεiταιμόνοαπόδιίοnαίκτες,δύαάασαuςτου 
βόλι!. Σ~wετέχετε στο τ:ιο Qημιαμέvο '10γΚό­
αμιο πρωτάθλημα για το παιχνίδι α~ιτό, έvο 
πρωτάθλημα που θο σας φέptι δόξα και πολλά 
πολλά χρήματα. Το βόλε! που nσίζrn βέβαια 
δινακολουθεi ·οιιςκαvόvες ,-rουξtρο~ε. Πρό. 
κειται για μια παραλλαγή του που nσίζετσι στην 
άμμο. Τ~ Beach Volley παίχτηκε για πρώτη Φο­
ρά στηv ΚαλΙQόρΙΙΚΙ, και γρήyορο εζtλίχτηκε 
σεεησγγελματι><ήαnαοχόληαη. Οιτοιίμπεςκαι 
οι ηρωtκtςπροαπάθειες yια να nιάοeτε την μnά· 
λα, δίνουν στο ματς μια ξεχωριστή γοητεία, τηv 
οποία συμπληρώνουν σι γοφευτι.ιές κολυμβή­
τριες-διαπητiςήμάλλοvδιαττητές·ntιροαμΟί 
(yιατi va είναι τόσο καλά σχε&οσμέvες;). 
Σ ταματήοτε λοιπόν να κλεlνετe το μάτι στο 

διαιτητή ><σΙ nροσηλω1Jείτe στο αθλημσ. Δια­
λίξτε μια χώρο με καλή παραλία και naxtά 
αμμουδΙά (σvάμεαα σε αυτές υτlάρχt1 η Aiγu· 
πτος, η Σοβιeηκή · Εvωοη και οι Ηνωμένες Πο· 
λιτeίες). η onolσ συμμετέχει στο πρωτόθλημα 
και αyωνιστείτι. Να εiστε προσεκτιJ<Οi· ι:rv χά· 



Μια παΛύ καΛή πσραλλαyή του 
καvοvικού βόλFί, χωρίς ι>σ ΦO{Jiισrf 
όn θσ ιψπλiξεrι» rους παίκτες, μια 
και Εδώ ΕλiΥΧΕτt μό•'Ο δύο. Πολύ 
γρήγορο και σv;;σρπσσnκό. Η 

τσχύmτά του στο conιιers.bn όμως 
&ν με ικσvοποίηαt. 

Γ. Κυπσρίσσης 

σετε είστε αuτόματα έξω αnό το nαιχvίδι Δε!J· 
τεpη ευκαιρία &v ~mάρχει. Και να ξέρετε όη οι 
(Μ'ίπαλοι δεv αστειruοvτσι. 
Οι καvόvες τοu παιχvιδιοi> είναι αρκετά α· 

πλοί: πρέπει vα φτάσετε πρώτος τους επτά πό· 

ντους, καpΦώνοvταςτηv μπάλα στο τεραίν του 
αντιπάλου. Κάθε φορά ποu η μπάλα περνά το 
άντiπαλο τeραίv μπορεί νο γivει απάοο• από 
σuμπαίκτη σε σuμποίκτη μόw δ!Jο φορές, προ­

το~) καρφωθεί προς τουςαντmόλους. Όλα Ου· 
τά συ>Jθέτοuv έvα αρκετά δο)οκσλο nαιχvίδι, 
κο ι θα χρειαστεί να είστε πολο) γρήγορος στις 
οvτιδράαεις σας για vα τα καταφέρετε. Av ό· 
μως βγείτε ν1κητής, τότε το τρόπαιο είναι δικό 
σας. 

Τα οuμπερόσματα μας .011ά τα Beδch Vol~ 
είvαι όπ πρόκειται για ένα από τα καλ!Jτερα 

votley ga.mes ποu έχουμε δει, συγιφιvόμεvο μό. 
να με το εξαφετικό Κίπgs of the Beac1ι της 
Electronίc Arts. Ο ήχος χαρiζει πολίι στο παι· 
χvίδι, αv και φαίvεταιι<όπως «Φτωχός» μερικές 
φορές. Tog;l)))eploy όμως είναι εξ.οιρεnκό. Πρό· 
κειται yια ένα από τα καλότερα αθλητικό παι· 
χvίδιο, αvτέχει στο χρόvο και δεv παίζει ιιε τα 
vείιρα οας. Νομίζω ότι η αθλητική σας αυλλοyή 

θα πρέπει να γίνει μεγαλύτερη κατά έvο ποι· 
:χvίδι. (Γ ο είδαμε σε Amiga). 

9.3 9.D 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

9.0 
GΑΜΕΡιΑΥ ΑΝΤΟΧΗ ΠΟ ΧΡΟΝΟ 

Είδος ARCAD~ Υnολοy~lής AMIGA. Α τ ARI 
AMSTRAD • COMMODOR~ Μορφή KAtETA I ΔltK~TA 

Κατασκεuαοlής YIRGIN/ MASTERTRONIC Διάθεση GREEK som AR~ 
Κ ΒΑ!ΙΛΙιΚΗΣ 

τ
ο ~obi οας τσ είχαμε ποροοοιόσει 
οηδ" τη στήλη «πρaοεχώQι. Όπως θα 
θ\JΙ,!ό.στΕ, πρόκειται για c.onversίon αnό 
το ομιί>vυμο coin-op της Sega, που έγιvε 
αnό<rη VirgiιVMastertronic. Τ ο coin-op 

Είχε ε\ΙΦΟν1στε1 περίπου στις αρχές τοιι '88 και 
είχε κάνει αρκετή εvτ!Jπωση με τη γρήγορη κί· 

vηοή του, τα ωραία background graphίcs, το 
ομαλό scrollίng και το πολύ καλό gameplay. 
Τ Ο conversίon, όπως διαπιστιi>vετε, έχει ΚΟ· 

θυστερήσει λίΥσ, nερίποu δύοχρόvια. Αuτό δεν 
σuvέβη επειδή ο ι<ώδικσς του παιχνιδιού δσu· 
λευάταν όλο αυτό το διάστημα, αλλά onλou· 

στ στα εηeδή η Virgίn{Mastertronίc άργησε κό. 
πως vo πάρει το lίcence για το conversion τοιι, 
του οποίου aπέκτησε το δικαιώματα μόλις τον 
περασμέvο Μάίο. 

ι-ιο άσους· &v θυμούνται τηv ιστορία του 
Shinobi, έwς ninja noυ&v άντεχε vα βλέπει το 
είδος του vα έχει περιπέσει σε αφάνεια, έφτιαξε 
έναν ολόκληρο στρατό οπό ομοίους του (και 

όχι μόvο), με σκοπό va ξοvαδώοει στους nίnja 

τη θέση που είχαvκόποτε. Μάλιστα, για va έχει 
περισσότερο εvδιαφέροv η υπόθεση, απήγαγε 

έvα μη ευκαταφρόνητο αριθμό παιδιών, το Ο· 
ποίο θα χρησιμοποιούσε για εκβιασμό. 
ΕοείςΘμως, τίμιοςnίηja, δεν μπορείτε w βλέ· 

πετε άτομο vα ατιμόζουv το είδος. Έτσι, ava· 
λαμβάνετε va καθαρίσετε το στρατό αυτό, και 
μάλιστα μόΙΙσς, και vσοώΟΕτε τα παιδιά αuτά, 
για va aποκαταστήσετε τη ~ημη του είδους 
σας. 

Εvτάξtι, το scro/h'ng ιfvαι ορκετ(t 
απότομο και ro !JII~play αρκΕτά 
6ιίοι<ι>\ο, αλΜ 6iισκολu θσ 
σηκωθΒτt από rov ιmι>\ογιοτή O!'S' 
μετ(Ι ro πρώτο πσι)(Viόι: tivaι πολυ 
Εθιστικό. θα έπρmε ιια προσiξοw 
tτιi<ιης λίγο πιρισοόπρό τα χpώματα, 
yκπi &ν tivoι πι>\ύ φοσικά ΕταΙ. 
Σίγοvρα δtv είvαι το καλύτtρΟ 

cornιersion ως τώρα, αλΜ αξίζ~ μια 
καλή θiση. 

Γ. Κυπαρίσσης 

ΡΙ~ΕL ΙΝο~ΜΟΡιοι wl ~3 



Σαv όπλα οτηv ά~ιοr1 αuτή μι1χη έχετε τα 

1νωσrά σστερό.κια noo κοvβσλά,·ε 01 ninιa 
και μπορούν vo εκοQενδοvίζοοv εν(ιvτ,α 
ιr.ουςmmπόλοuς τοuς, τ•ς καvοιητε<; σας 

στο καράτε κο πφοριομιvη μαγικn ΙΟ).υ 

rov περιορiζΕtσΙ ΟΕ ivo speU αvο stage. 

Υπάρχουν ΠfvtP !eνels και κάθε level εi· 
vοι χωριομέvο σε τρία ή τέσσερα stages, το 
τελευταίο από τα οποία είναι μάχη με τοv 

κλασικό μεγάλο κΟ><ό. Av κστα(ιέρετε vo 
τον εξοντώσεrε, τότε naiζnε μια bonus ni· 
στο. στην οοοία προσπαθιi ι ε να σκοτώσετε 

tvaν αριθμό ninιas. χωοίς vιι σας Ο'<στώ­
οαuv. Av το κσταφtρετε κερδίζετε μια ζωή,_ 
αv όχι, τότε δεv κφδiζΗε. 
Τ α γραφικά και τα spriles του παιχνrδιοiι 

έχουv μεταφερθεί αρκετό καλό από το coin 
· op, ενώ καθ' όλη τη διάρκεια του rιαιχνr· 
διοό παίζεται μια στμοσ(ισιpική μουσrκή. 

Δυστυχώς όμuις το noιχvi& είναι πολ6 

αργό, tυstrolling εiUOI πολύ απότομο Κ0110 
gameplay urιootpn αρκετό. 
(Ι Ο εiδομε ΟΕ Ataή 51) 

7.0 
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ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΊΥΠΩΣΗ 

Εiδος WAR GAME Υnολογιστης AMSTRAD • AMIGA • sτ • PC 

Μορφή ΚΑ ΣΕΤ Α/ ΔΙΣΚΕJ Α Καια~ευαστής COBRA SOFτ Διόθεοη ARCADE 
Δ ΠΑΥ.ι\ΗC 

κ 
ότιοu στηv Ευρώπη βρiακnαι vα 
•σχολε.iοι αρκε;ά &σφορmκό 

ση' outό l'OU μέχρι τωρα ξiραιι 

Πρόκειται ,,σ ένα μυcr:ι•ό κέντρα 
ικπαιδεοοης πολεμη<ωv τf)(Vώv. 

· Οnως Κ<ηαλαβαivετε, φυσικά. οε ένα τέ· 
τοιο σχολείο δεv μnopεi να πάει ο οποιοσδή 
ΠΟΤΡ. Οι εκπαιδευτές είναι αρκετά συοτη 
ροί και σκληροί και πρασπαθούv vo διατη 
ραi>v το επiπeδο της σχολής οε υ.;ιηλά mi 
πεδο' Αuτό έχε~οαvαποrtλεομαvο συγκε · 

vτρώvετσι η 0~,10 των μαχητών της 

τσλο·πωpημέvης αυτής ηπείρου που λέ1ε· 

τ σι Ευρώπη. Απώτερος ακσπός τωv εγκεΦό 
λωv του κέντρου αυτού, είναι η κστάλληλη 

προετοιμασία τωv στρστιωτώv για vo μπα 
ρέοουv να nροοφέpουv τις υπηριοifς τους 

στηv πσσίγvωστη ομόδα mιλέκτωv Cobra 
Command. 

Av λοιπόv θεωρείτε τσv εσuτόοας ικσvό, 
μη δισιόζηε. Η lnfogrames θσαvσλάβeι vσ 
σας οδηγησει ... Μηv ξεχvάτε όμuις πuις για 
ένα τέτοιο τόλμημα χρειάζοvτο•, εκτός από 

θάρρος, οτοάλΙvο νεύρα και. το πιο f3σοι· 
κό · φυσική δύναμη και οvτοχή. Αντίπαλοι 
οπλισμfvαι οσv αστακοί, εκρήξεις, άγριο 
λuκόσκuλα και διάφορες άλλες παγίδες θα 

βρεθοόv στο δρόμο nρας τη στραηωηκή 

σας ολοκλήρωσr. 

Ας yivouμι όμuις λίγο ΠΙΟ 0\rj κεκριμξνοι. 

Το παιχνϊδι αnοτrλεiται από τρίο βασικά 
τεστ Ι<ατάταξης κο• από δύο ΙJοοlθητικά ατά· 

δια. 
Το τεστ φυσικής αvτοχής πεpιλσμβάvει 

οΟ><ήοεις ετοιμότητας (u11oQuγή εμποδίων, 
nεριQραγμivωv τμημάτωv κ.λπ.). 

Σε κάθε κέvτρα εκnσiδεοοης βέβαια που 
σέβεται τη φήμη και τηv υnόληι;ιή τοο δεν 

μτιορεi vσ λείnοοv το ~<σι;ιόvκι. Έται,θσ 
πρέτm vo εκτελιίτΕ σστραπισiο τ.ς εντολές 



I """ tvσ από το 77111Χviδισ'ποο 
~ov μt ~"""' οδιό~ο. Κω 
αιιrό ΟλΊ yrυri ro πυιχιΑδι 6εv ιίvcι 
κοΜ, αλλύ γιατί ro 1/ipα του tίvaι 
μόλλw υπtp του δiο1110ς . 
μιλιrσρισr"6' Χωρίς λοιπόv va 
6ιaΦωvώ μ< τη γtνtκή ιvrύπωαη roo 
πσιχvrόl()ύ, Μι θσ το συVΙοrούοα, γιο 
καθσtχ'ι θιιιιπικούς λόγους. 

ΓΚυrισρίσοηι; 

για push·ups και ακόμη vo μάθετε \JO οπο­
φιύγετε το REX ·ένα ιιδ κά 001αιδευμένο 
λ~κόσκυλο ποu q;Q<JIIiζετm ξοQvιχά σrηv 
οθόl.η με όχι κο τόσο Qw i<E<; διοθέσεις. Η 
mόμενη Qάση της ικnαiδευοης πουοvομά 
ζετσι RiSK tχιι να κάνει μe το χe>ριομό τοu 
οπλισμού που κοuβαλότt. Μάθετε \JO χειρί­
ζεστε σωστό τα εκρηκτικό σας και τα όπλα 
σος και nροποvτώς γρήγορο, πριν οι αll'li· 

παλοί σος nραλάβουv vα τα χρηmμοποιή· 
σουν εvοvτίοv σος. Av νιώθετε έτοιμοι,, 
μπορείτε vo nερόοετε σε πιο δύσκολες κο 
τσστόσεις, σε σuvθήκες δηλ. που πλησιά­
ζουν μια πραγματική μάχη. 

Από μια τόσο καλό οργαvωμέvη σχολή 
δεv μπορούν vo λεinouv τα ηλεκτροv.κό 
μίσα παρσ~ολούθηοης. Έτσι λ01πόv tr 
nάpχει μια κάμιρο ποu σας '1aρακολοuθεi 
σvό ,όσα στιννή κοι καταγράQεt Ι<άθε σας 
κίvηοη. 

Η κασέτα του vιdeo σας χρησιμεύει για να 
ελέγξετε τις κινήσεις σας κατά τη διάρκεια 
της ικnαίδεuσης, έτσι ώστε vo μπορείτε να 
εvτοπiζετe και φυσικά να διορθώνετε τις 
αδυvομίεςσσς. τέλος, τοnρόγραμμσπαρέ· 
χει τη δυνστότητα vo καταΙ<ευάσeτe δικές 
σας πίστες μεγαλύτερης ή μικρότερης δu· 
σκολίας. 

Σον οu\JΟλική ποροοοία το πρόyρομμα 
μπορεί vo χσροκτηριστεi καλό, χάρη στο 
καλά γραοικό του και τη δράση noo vπό­
οχετm. Υπάpχtι βέβσιa ένα μικρό nρόβλη· 
μα οvτοχής στο χρόνο που μπορεί όμως vo 
ξmεροστεί ότοv χρηmμοποιήσετε 10 con· 
struction mode (Το εiδομε σε Alari 51'). 

I, ι I I,; 1 ι' 
I 
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ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝιΚΗ ΕΝ1ΥΠQΣΗ 
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COMMODORE. ΑΤΑRΙ ιτ. ΑΜ~Α. PC Μορφή κιrετι.ΔιrκοΣ 
Κατασκευαστής ACfiY/IION Δ~θεοη GREEK IOFfWARE 

V
ector.d rafix. Τοόvομαοuτόμήπως 
σας ,λέει τίποτα; Αν όχι, vo αας 
βοηθηοω. Πρόκεπαι γJΟ την εται­
ρία ποu πέρασε το Star Wars στοuς 
uπολογιστές 8bils. Οι εν λόγω 1<1). 

ριοι μόλις τελιίωοσv τη δοuλε.ά αιπή όρχι· 
OOV\JO δοολιύοοv πάνω σε τexvnttς που θα 
βελτiωvοv τη11 παρουσίαση 3D .yeμιομέ­
vωvι γροοικών (vector graph.>cs) σε home 
computers. Το αποτέλεσμα της δοολειός 
τουςμπορι:Ιτεvοτοδεiτεστσβοmber.Πpό. 
Ι<Ειτοι γιο έvον air combat simulator ηου 
έχει το καλύτερο 3D γραφικά που έχετε δει 
σε home computer. 
Το παιχνίδι, ον και aίr combat, δe11 eίvαι 

και τόσο nολεμοχορές. Έτ01 αuτή τη φορά 
δεv έχετε vα βομβαρδίσετε Βιετvομέζοuς ή 
Λίβιχιuς, αλλά πετάτε μίοα στο11 εvοέριο 
χώρο των ΗΠΑ Βέβαιο η τοποθεσία δεν 
παίζει και τόσο μεγάλο ρόλο στο παιχνίδι, 
oQoiι το βάρος nέQτει περισσότερο στις σ· 
ποοτολίς. 
Μόλις QΟρτωθεi το πaι)('ιi5ι μπορείτε \JO 

Qορτώσeτε κάποιο πολοιiιτερο αρχείο και 

βέβαιο πρέπει να διαλέξετε οπωσδήποτε έ· 
vo οπό τα mτά αεροσκάφη που διαθέτει το 
πρόγραμμα. Αν δεv έχετε μεγάλη πεiρο από 
αεροπλάνο μπορείτε \JO δ:ολέξετε ένα 
opιion που σος mπρέπει να πετάξι;τε χωρίς 
εχθρούς και \JO εξασκηθείτε στο )(Βριομό 
1011 αεροοκάQΟΟς ι«ιι σrη σκοποβσλή. Μό­
λις νιώσετε Ψυχικά έτοιμοι μπορείτε ν· ο· 
vολάβετε ι<άποια από ης αnοστσλές που 
διαθέτει το Bomber, οι οποίες είvοι λίγο 
πολύ γνωστές από το άλλα aίr combat 
simulators (αερομαχίες, μάχες με τοvκς και 
πλήξη επίγειων στόχων). Επίσης στις 16bits 
εκδόσεις τοιι προγράμματος υπάρχει και έ· 
νσ sectίon, στο οποίο μπορείτε vo οχεδιό· 
σετεεσεlςτηvαποοτολή που θ' αvαλόβετε. 
Στον αέρα τώρα. Τ ο display εivοι διαQο­

ρετικό οvόλοvσ με το ποιό αεροσκάφος έ· 
χnε διαλέξει ι< οι βέβαια τα όργοvο βρίσκο­
νται σε δισφοΡmκές θέσεις. Κάθεοεροσκά. 
φος έχει τα πλεοvεκτήμστα και τα μe>οvε­
κτημστό τοu. Θα πρέπει vo πειρομστιστεiτε 
αρκετό γιο va βρΕiτι ηοιό σας τοφιάζcι. 
Όπως συμβαίνει στοuς πεpισοδτερnυι; 

PιxeL ΙΝοε:r.ιef'ΙΟΣ οο\ ss 
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Μ rιορcι "' ρηv πρiιιwrσι γ>Ο rov 
ψο(Jφότrρο και roo σ-,ωvι:iιiίη ;ur 
cMιbaΙ sιmuLιtor rηι; ιη"Ι)άς, 
011 oιrpa ο,ιως πρδκrπσι για εκεivοv 
που i-(tΙ ra καλvrφσ grdp}Ucs και 
rιου ι;ιμ6ίζιι rnάξΊα rov rirλo του 
cvrvπωοισκόreρου. Το Bombet 6w 
θα κοvρrιου rov αρχυριο και θa 
κrrιδr<Jtι 10 φίλο του t!Souς μc τα 
φο(kρό tpοφικά 100. Η χρυσή τομή 

ποιι λivι και ιπηv rιmpί6a μου 

ΓΚwσρiσσης 

sίmulators του eiδauς το Bomber έχει και 
αυτό έvα option που σας εmτρέπει vα βλέ­
πι-τε τη δράση από μια «κόμερσι τοποθε­
τημένη οε διάφορα σημεία έξω οπό το αε­
ραοκάφος. Εδώ, κυρίως, φαίνεται και η ά 
ριστη δουλειά που έχουν κάνει οι προγραμ 
μστισrtς στοv τoμffi τωv γραφικών που εi 
vα.ι πράγμστι τέλεΙQ. Τ α controls εivaι κοι 
αυτό πολiι καλό, με αποτέλεσμα vσ /!οη­
θαύν ακόμrι και τον aρχάρια va σωθεί στις 
δύσκολες στιγμές. 

Το Bomber είvαι μια απ' τις καλύτερες 
στιγμές της Actιvιsίon και έvα πολύ εvδιαφέ 
ραν πρόγραμμα για 110 αοχοληθείτε μαζί 
του. Όσο για τα γραφικά ... seeing ίs believ· 
ίng (1 ο είδαμε σε Amiga). 

ΓΡλΦΙΚΑ ΗΧΟΣ 

ι.: . ·: 9.ιι 
ΕVΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟγ ΓΕΝιΚΗ ΕΝτΥΠΩΣΗ 
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ΚαrCΚΜευοοιης ADDICfiYE Δ~ GREEK somARE 

Μ 
ήπως βα~κατε vα βλinπε 
στην 1Vτον Γ.Γ κμΟ)( και.τον Γ 
Μπέvγκστονvα δίvουν σuνεvτεί>· 
ξεις στο Φίλιππα Σuρίγο; Μήπως 
θα θέλατε 110 πάρετε εσείς τη θέ­

ση τους; Αν 110ι, τότε η aπάντηση στο nρό 
βλημά οος είvοι μια: Football Manager 2. 
Πρόκειται γtα μια βελτιωμένη έκδοση 

του rιαλιού και καλοί>- παιχvιδιοί> που σας 
βάζει vn κάτσετε στον πάγκο τοu προnονη­
τή-μάvοτζερ της αγαπημένης οας ομάδας. 

Οnως ξέρετε, κανενός ο δρόμος rφος 
την mιτuχiσ δεv Eivoι στρωμίνος ι;ε τρισ · 
vτόφuλλα. Έ τοι και roEiς ξcκιvάtε με τηv 
ομάδα οσς από noλi> χαμηλά, με στόχο vα 
φτάσετε πολύ ψηλό. Μπορείτε vα. καvovi­
σeτe τοuς παίχτες που θα παίζοννατηvομά­
δa οος, oov προπονητής, και vα έχετε ης 
διαπραγματεύσεις με τους σπόνσορες, σαν 
μόvατζερ. Α.;ιού λοιπόν διαλέξετε τηvομά­
δa που θ' αναλάβετε κaιτηv εταιρία που θα 
σας αποvσόρει, aρχίζει το παιχvίδι. Ο κί>· 
κλος του παιχvιδιού ξεκινάει με την α110 
κοίvωση του αντmόλου οος της επόμενης 
αγωνιστικής. Στη σuvέχεια διαλέγετε τ~ 
σύνθεση της ομάδος και τοuς παίκτες που 
θα παiζοννατηv κάθε θέση (άιmvα. κέντρα, 
miθεση). Εδώ έχετε vα. προσέξετε διάφορα 
πράyμστα, όπως το πόσο κοuροομέvος rί· 
vα.ι κάθε παίκτης οος, καθUις και το skill 

• eνel του κάθε παίκτη της αντίπαλης ομά­
δας. Με αυτόv τον τρόπο μπορείτε vα βά · 
λnt τους κατάλληλους ποδοσφαιριστές 
στα κατάλληλα σημεία. Τ αυτόχροvα τοπο­
θετείτε τους παίκτες σας εκεί που θέλετι και 
διαλέγετε και το σi>ατημά σας, Για να τα 
κάνετε όλα αυτά, ατηvοθόvη σας παροuαιό· 
ζιται έvα μέρος ταυ γηπέδου (το κέvτρσ, αv 
φτιόχvπιτοuςκεvτρικοi>ς, τοτέρμαοοςαv 
φτιόχveτε τοuς αμυντικούς κ.ο.κ.) με κενό 

ι<ουτάκια nου σuμβολiζουv τις θίοεις των 
παικτών. Τ αuτόχρσvα. βλinπε 1<01 ΤΟ\1 
προοωπιι<ό φάκελο του κάθε παίκτη, που 
διίχvει το ski11 !evel του, τη δi>vομή του, τη 
θέση του κο ι φuαικά το όvσμ.ό του. Βάζετε 
λοιπόvταδuvστάοαςvαφτιάξετετονκaλύ­
τερα σuvδιιαομό και κατόπιν κάθεστε με 
αγωνία και βλέπετε τα κυριότερα στιγμιό­
τυπα απ' τοπαιχvίδι,όπwςακριβώςκαιστο 
πολιό Football Manager. Βέβοtα, το «όπως 
ακριβώQΙ είναι λίγο σχετικό, αφού τα γρα­
φικά είvαι πάρα πολU βελτιωμέvα σε σχέση 
1ιε το πρώτο παιχνίδι: οι παίκτες eivaι μeγα­
λUτεραι, το animation πιο καλό και τoscrol­
lιng nολύ ομαλότερο. 
Ο κύκλος του παιχvιδιού τελειώνει με τις 
αγοραπωλησίες παικτών. Μπαρmι vα. έχε· 
ΤΕ στην ομάδα οας μΕχρι και είκοοι ποδο­
ΟQΟιpιατές σννολικά. Από eκei και πf;χι τα 
πράγματα οε κάποια φοuτivαι, αφσύ κάθε 
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Να πάρει! ΧάοομΕ οτοv nιο κρίσιμο 
ayώ\IQ. Έτσι η ομάδα του Pιxel 
npinει νο περιμένει άλλη μια περiοόο 

γ>σ "" 17άρfι το πρωτάθλημα. Φέτος 
θ' σpκtcrii στο κύπελλο. Το FM2 
εivσι iNa πσιxviSJ που μπορεί vσ 
σnοδιιχτεί μοιραίο γ>ο τη σωματική 
σκεραιόrηrα του υπολογισπί σος. 
Ξiρεrε τι tί\IQι w ><ερδίζεις με 1·0 
τοv πρώτο και σrιιυ τελευταί(ι φ(ιση 
vo τρως γκολ χωρίς vo μπορείς va 
κόνtις τί110τα. Πιστεύω πως το 
πσιχvί6ι έφτασε κουτά στο βiλτισrο 
της σnόδοσής του. 

Δ. Παολής 

αγωνιcmκή κάνετε τις ίδιες πάνω-κάτω Ε· 

vέργειες. 
Η Addίctive φρόvrισe va κάνει τοηαιχνί· 

δι λίγο δvοκολότερο αιηή τη φορά. Έ ται οι 
τραυματισμοί ποδοαΦαφιστών (π οΙ.> σας κό· 
βουv στην κuριολεξiα τα πόδια) είναι αuχνό· 

τeροι τώρα και οι σγιiιvες πιο δύσκολοι vo 
τους κερδίσετε. Επίσης κάτι που θα σας 

παιδέψει πολύ είvσι το οικοvομικό πρόβλη­
μα: τα κέρδη είvαι δύσκολα στηv εποχή μας. 
Το Expansίon Kit, τώρα, εiΙΙ<;ΙΙ έva ξεχω· 

ριστό πρόγραμμα που πραοθέτει διάφορα 
αξεσουόρ στο FM2, κό.ναvrάς το πιο ρεσλι· 
στικό. Έται μπορείτε v • ολλόξετε τα ουό· 
ματα τωv παικτών και των αμάδων (και τ~ 

χρώματά τους) και κατά συνέ!lεια va παίξε· 
τε στο πρωτάθλημα της χώρας σας. Μπο· 
ρεiτε και να διαμορφώσετε το σύστημα 
βαθμολόγησης και €τσι δεν εiναι απαpαίτη· 

το να παίζετε πάvrα με τοuς αγγλικούς κa· 

νόνες. Επίσης μπορεiτε αν θέλετε v' ολλά· 
ξετε τα ονόματα των εταιριών που κάνοuv 
το sponsorshίp και να παίξετε στα ευρωπαϊ· 
κά κύπελλα. Με λίγα λόγια μπορείτε να 
πραοαρμόαετε το πσιχviδι στο μΕτρο σας. 
Το Football Manager 2 είναι έ110 tξυnvo 

και κοΜ παιχνίδι στρατηγικής. Έξυπνο 
γιατί πραγματεύεται Ενα αρκετά δημοφιλές 

θέμα και κολό γιατί προσφέρει αρκετές αu­
γκινήσεις και είναι ρεαλιστικό. Οι fans τοΙJ 
παλιού Football Manager θα το βρουν το 
ίδια ενδιαφέρον (γι(l να μi)ΙΙ πούμε περισσό­
τερο) και οι ποδοοφαιρόφιλοι κολά θα κσ­

VΟΙJν ν' σοχοληθαύν μαζί ταu: έχει 110 τους 
πραοφέρει αρκετές σuγκινήσεις. (Τα είδα· 

uε σε Amstrad 6128). 

ι J 
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Σ 
ίγουρο δεν είναι η πρώτη φορά ΠΟΙJ 
ακούτε για τον Τεv·Τεv (ή Τι11Τιν 
όπως ουvηθίζaΙJν 110 τον σποκσ· 
λούν οι Άγγλοι) και τιςnεριπΕτειές 

ταυ. Είναι όμως πιθανόν η πρώτη 
φορά nου έχετε την ευκαιρία να συμμετέχε· 
τε και εσείς σε μια απ' τις nεριπΕτειέςτου. 

Οι δηλώσεις συμμετοχής μnοροi>ν να yiνa· 
vrαι στον υπαλογ1ατή σας κσθημεριv&. 
Η lnfogrames σκολουθεi και σ' αυτό 

το παιχνίδι τηΙΙ παράδοση που τη θέλει 
να κατασκευάζει προγράμματα που βα. 
σiζovraι σε «δομημέ110» σευόριο, δηλ. σε 
σενάρια ποu-της επιτρέπουν να ενσωματώ· 
νει πολλά nαιχviδιο σ' έ110 (όπως π. χ. στο 

Operation Neptune). Και κατά τηυπροσφι. 
λl'ι της τακτική μας προσφέρει μια θαυμάσιο 
αρχική σκηνή nου αφορά τη11 εκτόξεuση 
ταυ πυραύλοu προς τα φeγγάρι. 
Η ιστορία είναι λίγο · πολύ γvωστή. Ο 

Τ εν· Τ εν ξεκινά' με το11 αγαπημέvο ταυ σκύ· 
λα Μιλού, τοv κάπτεν Χά11τοκ, τον καθηγη­
τή Κάλκουλοuς και τους διάσημους αστυ­
νομικούςΝτιπόν και Ντιπόν. Σ το διαστημό­
πλοιο, όμως καταφέρνει να κρuφτεί και έ· 

110ς άνθρωπος του στρατηγού Jorgen ου­
τού του «εκτοnλάσματας», όπως το11 οπο· 

κολεi ο κάπτεν Χάvτοκ. Έται λοmόν, 
μπροστά στο φόβο της αποτυχίας της απο· 

στολής, μα και στον σγώ110 γιο την enιβίω· 

ΟΙ\ TOU πληρώματος, Ο Τ εν-Τ εv καλείται να 
παίξει πρωταγωνιστικό ρόλο. 

Τα παιγvίδιχωρίζετοι ουαιαστικάαεδύο 

φάσεις: Σ τη μια καλείστε va οδηγήσετε το 
διαστημόπλοιο, ~ΙΙώ στην άλλη να βαηθ<ιτε 
τουςσυvrρόφους σας, να κυνηγάτε τοvπα· 

vαύργο κατάσκοπο καθώς και 110 σβήνετε 
τις φωrιές ποu ανάβει στο σκάφος. Οι δύο 
αυτές διαφορετικές φάσεις εναλλάοοοvrαι 

κατά την εξέλιξη του παιχνιδιού. Η διαδpο· 
μή nρι;>ς το φεγγζιρι είναι χωρισμένη ae πέ· 
vrε στάδια, Για 110 μπορέσετε βέβαια να 
ς>τάσετε σε καθένα ση' αυτά, θα πρέπει 

πρώτα να πιλοτάρετε το σκάφος σας απο· 

φeόγοvrας τους μετeωρί'rες που σας οημα· 

δεύουν, ενώ ταuτόχpονα για 110 κερδίζετε 
έδαφος καθώς και ενέργεια πρέπει να μαζεύ· 
ετε ης κόκκινες και κίτρινες μπάλες που 

βρίσκετε στο δρόμο σας. Φτάνοντας στο 

τέλος κάθε διαδρομής, το πσιχv1δι σας με­
ταφέρει στο εσωτερικό του ακάφοuς για να 

σvσλάβετε δράση! Θα πρέπει να λύνετε, 

κάθε φορό, όποιον από τους αuvrρόφους 
σας είναι δεμένος, εvώ τοuτόχρονα w Ψό· 
χνετε για τον πυροσβεστήρα, έτσι ώστε να 

Av και ιίμσι φσνοτικός σvαyvώσrης 
τωv nεριnάέtώv rου Ttv· Τtν κω 
ορχικά εvQουοιάοτηκα με τηv 
παρουσία του σrιιv οθά1111 του 
υπολογιστή μου, η σvvixε:a &v ήrσv 
σvά~ογη. Μήπως είvοι πια καιρός va 
αλλά(ιΊ η ανrι'-ηψη .της lrιfograme.s 
ότι τα καλά γραφικά κάνουν ro κσλό 
παιχνfδι; 

Κ &ιαιλiικης 



ονnμeτιιιπiοΕτε ης Qωτιές noo βρiοκονται 
σε εξέλι(η στα δκiΟορα τμήl'στσ του σ><ά· 
QΟΙΧ;. Για vσ μπορέσει va συνεχισθεί το το· 
ξίδι θα πρέπει κάθε φοpό vσ σvσκολίmτιτε 
και μια φιάλη με οξυγόνο που βρίσκeτε κι'ι 
noo nοραπnομkνη. 
τ ο nal)(lliδι, av και διv παρουσιάζει εξαι 

pετικό εvδιαQέρav, ιίvαι σίyn.•ρσ ~<>>.υ Ο• 
nολο :χτrικό και ευτυχώς όχι τόσο μοvότο· 
vo, όσο κόποιο nροηγούμεvα της ίδιος ~ 
ταιρίος. Και Φ~'Οικά δεv μπορώ vσ μηv ε 
παινέσω την fnfogrames γ>α την τόσο καλή 
οmική και ηχηnκή παροuσ;αση του nαιχvι· 
διαύ ιτ ο είδαμε ΟΕ Atan sn. 

Β.ι.ι 
ΑΝΙ!ΜτtΟΝ 

Β.Β 
ΕΥΚΟΛΙΑ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 
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Και εκεί r.oo ζοοσαν όμορφα, fPXHm ο κα· 
κός Achacha (με nς υγεiες οος) και αιταyά· 
yfl τη Lucy κλtίvοντάς τη σε μια αmουνό· 
QOUO)<O. 

Ο Βίη και ο Pin βέβαιο δεν θα μείνουν με 
σται.ιρwμFvο χεpια μπροστά σ' αυτή την 
κw.άστcαη. θα f,εκ"ήοουν να αvτιμετωπί­
ζουν τις ορ&ς τοο κακοί> Achac ha κrn vα 
σώσουν την τολαiηωρη Lucy. 
τ ώρα θα πeίτε, πώς μια πάπια μπορεί vo 

οντιμετωπίοιι έvον οvτίnσλο; Η σπάvτηαη 
είναι οπλή: σ B,n κm ο Pin δεv είwι σnοιεα· 
δήnοτε πc'mιες Eίvrn οι δi>σ nό'tιfς της Πα­
πιούnολης(σύμπτωσηκοιο~"tήnάλι. )που 
είvαι εφοδιασμένες με σοίmερ-μnοuvιές, τις 

οποίες μπορσύv vσ εξοπολύοuv εvαvτίοv 
τωvοvτ·nάλωvτους. Αvμάλιστα μαζέψ01)11 
αρκετό μίσος στηv μnoovtc'; τους (ΙΙΡ<Πώ­
νταςτο fire nστημtνο), τότε η μnuυvιή αυτή 
μπορεί vσ εξοφανiαει tvo γκρουπ σnό avn· 
πόλους που είχαν τηvατυχϊα να βρίσκονται 
κοντά τη δεδομέvη στιγμή. 
Στο δρόμο όμως προς τηv αnελι\JΘέρω· 

ση της Lucy, οι ιmοUVΙές διv εi110ι τα μόvα 
όπλα ποιι θα Fχοι:v ο Βiπ και ο Pm στη 
διάθεαή τους. Γιοή στο δρόμο βρlοκονται 
διοοκορπιομέvοορκετά bonus, τoonoioav 
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ιιtr•ΑΙΙΠΕ DUI• 1/ΙΑ 4ErfEPII f~N 

a.,..rσ χσριιωμιw τιαιχvιδάκι το 
()ynιJmιte Duκ l\rv πnλFμάτe κiιθe 
μiρα μι τiτοιοιχ; ~. ΈχΕΙ 
ψως κιiπ<>ισ μΗοvικrιjμιπσ, όπως ro 
όn ΊΟ nφά/1,..,, στο οιιιοιiο 
ΙΙ<rιWσοεται η ~ tlwo ~άπwς 
μuφό, λm το on ο ~ρόι.Q; :ιοu 
rιrpιιάtι μiχρι πι στιγμή nou θσ 
uρxiσt7f ""' rισίζιrt, rooλόxwrov 
στηv tape version rou Amslrd, Eiwι 
ιι<νtvpισrrκά μΕyάλιχ;. Κατά r' όλλσ. 
β!βιω, tι'I'Οι αι:ι«trα •αλό. Κοίιχι 
ιw ).Linn ro ιι.ο ~ opιjOtL 

Γ. Κυπαριοαrις 

τες, και μπορείτε vα κουβαλάτε μόvο fvσ 
κάθ€ φορά, ,~' αιιτό η επιλογή nαίζι1 πολύ 
μιγάλο ρόλο. 

Ο• εχθροί rivaι κο ι α υ τ οΙ οvάλοyοι μr τοv 
ηρωα: ελάφια, οκuλάκια, αροιιροίοι, γάτες 
με παήvια, γοuρουνόκια παλαιστές τοιι 
Sumo κοι διάφοροι άλλοι. Στο μέσα και το 
reλoc; του κάθε level fi/Φoviζnα1 ξvαςμεγά­
λοc; κοκός, τοv οποίο nρέηει va o~mμeτω­
niσne δεόντως. Στο πρώτο level για πσpό· 
δειγμο φφαv1ζετοι μισ φωτιά, την οποία 
πολεμάτε με έvσ veponίoτoλo, κσι μια nέ· 
τρο με πετραδάκια, το οποία πρέπει va με 
τοτρέ<:ιετε σε χαλίκια. Πιο κάτω εμφοvίζο· 
ντοr ερπετά, πέτρινοι γiyαvτες (μετρίου nά· 
ντως μεγi9οος), ακόμη κοr αστέρια. Πό· 
ντως όλα το spήles, εχθρικά και μη, κιvοιί· 
vτοι στα πλαίσιο των «χαριτωμένων spή· 
Ι~» nou έχοuμε δeι κατά καιρό τιλtuτσία. 
Τ Ο γραφικό του nαι)(Vtδ:οiι είιιαι αρκeτά 

καλά κσιέχοννμετΟQερθεί μεαρκετήαοφί · 
βεια αnό τοcοιn-ορ. Το ηχητικά εφέ tivoι το 
πιο ισχυρά στοιχείο του ποιχvιδιού. Το ga· 
meplay είvσι αρκετά καλό και μάλλοv εύ· 
κολο, αφού στο πρώτο πο1χvίδ1 μπορεiτε vo 
nφόοετε τα μισά levels. 
Γ Μκά το Dynamite Dux εi1101 tvo κολό 

coιn-op conveτsion. Av βαρεθήκοτεvο βλέ· 
πετe το Ράμπο vσ ακοτώvει, μια δολοφοvι· 
κή πάπια θα είvοι μια ευχάριστη αλλαγή. 
ιτ ο είδαμε σε Amslrad). 

I ι ,I 
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Μ 
ια φοpό κι έvαν καιρό σε μια 
όμορφη πόλη ζούοσvο Βίn, οΡίπ 
και η Lucy. Οι τρεις αυτοί φίλοι 
ήταν nάmες, ov και έμοιαζαν πο­
λύ με τοv Woody Woodpecker. 

μαζέψοιιv θα αποκτήσουν τη δuνατότητα HΧHfiKA ΕΦΕ 
vα εκτόξεύουv διάΦορο αντικείμεvο Ε\10· 
ντίοv τωv εχθρώv τους, όπως πέτρες, βόμ, 
βες, σφiρες, pουκtτfς και άλλα τιvά. Δια· 
φοpεnκά όπλα έ)(ouv διαQΟpετlκές ιδιότη· 



ΕΠΙΣ I POΦII Σ11Σ ΚΑΛΕΣ ΜΕΡΕΣ ΥΩΝ FM! 

Δ Ε I Τ Ε 

ΓΑΛΑΝΗΣ 

τ 1 e· ΑΚΟΥΣΕΤΕ 
«ΝΤΕΛΙΡΙΟ» 

Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 

3.00 • 4.30 το απόγευμα 
Ξένα τραγούδια, μουσικές α­
ναδρομές, διaγωνισμοι μουσι· 
κό παιχνίδια και πολύ ... ΝΤΕΛΙ· 
ΡΙΟ! 
Ενημέρωση για όλα όσα συμ­
βαίνουν στο χώρο της ξένης 
δισκογραφίας και κάθε Δευτέ· 
ρα, ταυτόχρονα με το BBC και 
πριν ... aπ· όλους, το ΤΟΡ 10 
της Μεγάλης Βpεπανίaς! 
Κόβε εβδομόδa, 7.30 ώρες 
μουσικό NTEΛIPIO! Μη το χό· 
νετε! 

ΘΕΙΟΣ ΝΩΝΤΑΣ 
&ΘΕΚΛΑ 

«ΜΥΣτΗΡΙΟ ΤΡΕΝΟ» 

Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 11 - 12 το βράδυ 
Κόβε βρόδu, πέντε μέρες την 
εβδομόδa, ο θείος Νώντaς και 
η Θέκλα οδηγούν το μυστήριο 
τρένο. που εκτελεί ένα διαχρο­
νικό δρομολόγιο, περνώντας 
από τους σταθμούς του Rock 
n' Roll. 
Και aφού όλο το καλοκαίρι το 
τρένο πέρναγε από γρόμμa σε 
γρόμμa, το αγγλικό aλφόβητο 
τέλειωσε. Έτσι, τώρα aρχίζει 
νέος κύκλος εκπομπών, με ει· 
δικό aφιερώματα, όπως ξένα 
μέσα επικοινωνίας, οχήματα 
παντός τύπου και είδους και 
ούτω καθ· εξής ων ουκ έστι a­
ριθμός. 

ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΣ 

9 61 
FIL AISIH ΚάσcΩύααιεκαλάl 

ΕΒΕΝΗΣ 
«ΒΟΟΜ ΣτΟΝ ΑΕΡΑ» 

Κάθε Δευτέρα μέχρι και 
Παρασκευή, 

4.30 • 6.00 το απόγευμα 

Για μωρό που ωρίμασαν ... 
Η εκπομπή που φτιάχνει και κα­
θιερώνει τις επιτυχίες! Μηνύ­
μαιΌε~γιaτο«ΒΟΟΜΣΤΟΝ 
ΑΕΡΑ» από τους Christopher 
Lee, Qυincy Jones, τίπa Tυmer, 
Phil Collins, Steνe Winwood, 
Womack and Womack, Cheaρ 
Trίck, lggy Ρορ, Rυn DMC, Kylίe 
Minoqυe, Samantha Fox, Scor­
pions και .. καλή ακρόαση! 
Και μην ξεχνάτε, τις καινούρ­
γιες δισκογραφικές παραγω­
γές, ης ειδήσεις, τους διαγωνι­
σμούς, ης αβουτιtς» στο πα­
ρελθόν και κόθε Παρασκευή το 
Τορ 10τηςΑμερικής (Billboard), 
μια εβδομόδa νωρίτερα απ' ό· 
λους τους άλλους! 
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BEACH VOLLEY 
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LICENCE ΤΟ 

τ ώρα μιιορείπ ιcσι εσείς . ' να αποκτησm μεpικα 

απ' τα παιχνiδια των ονείρων σοc;, 
χωρίς να βγείτε καν απ' το σπίπ σας. 

• Κάθε μήνα σnς σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε 

μερικά qπ' τα καλύτερα computer games, 
τα οποία μπορείτε 

νq παραγγείλετε . 
• π· ? ωc;. 

Απλά συμπληρώστε 
το παρρ~άτω κουπόνt και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

Πpοι; Πepιοδικδ PIXEL 
Λ. :Euγypoiι 44 
117 42 Αθιjνα 
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ΕΚΑΟΣΗ 
AMIGA 

Το Batman γιο την Amiga εivοι 
ίσως η καλύτερη wrsion. Εξοφε· 
nκά λεπτομερές. με κολά yρσQικά 

θουμάσιο ήχο, δεν πούε1 ωστό­
vο εivm εξαιρmκό δilσκολο. 

Eivm όμως ένο από το λίγο games 
nou δεν θο σας κάνει vo εκvεuρι 
στ είτε με τη δυσκολία τοο. 

Η ΕΚΑΟΣΗ ΓΙΑ 
ATAAIST 

Επίσης προσεγμένη έκδοση, 

ικαvοnοιηnκά γρσφιι<ό. Λίγο μι 

κpότερη η οθόνη, -σλλά το game· 
play σσςσnοζημιώllft. Η 



ΤΟ fiΕΡΙΟΔΙΚο ΤΩ
Ν Pc VSERs 



6 

7 (6~ I NIGHY HUNTEH 

t00 ·SOF1'1 

8 (5) I LOMBAHD ΚALLY 

(NAI'MIN SOflWARE) 

9 (4) I PUHPLE Sι\τUΗΝ 

DAY (ΕΧΧ~ 

lt (9) I PACMAI'I1A 

Or 16/ιit ιιsers ιπιβιβσiωσσv το f1'/ 
~εν τη~. ~ονπκ; ό)οι 
το Κick CX!. Το οπστiλεσμσ ήταν w 
το φjρονν·φηλά ακόμη και στο Top 
.a?, aρκrnj δίκαια mατΕύω. 

.:------!~~~MASYER (IMAGINE) 

SKWEEΚ _j!,ORICIEI.S) 

~P1Ά~LOOD JINFOGRAMES) -

PACMANIA (GRANDSLAM) 

ΠSΤ DRIVE (ΑCCοίΑΪ>Ε) -

13 (ll) ι YETRIS (MIRRORSOFf) 
14 ιιsι ι __ ooubιE_DίϊAGo-N~--

tMELBOURNE HOUSEJ ·---

15 (12) • -----κENEGADE (IMAG!NE) 

16 (10) ι 

Ί7 (13) ι 

~ (.) * 

19 (17) ι 

TOTAL ECUPSE (INCENΊlVE) ~ 
Α320 (LORICIELS) - --

__ SILKWORM tVIRGIN MASrERΊRONIC) 

LOMBARD RALL Υ 

__j!t!ANDARIN SOFτWARE) 

~ ~ST NJNJA 11 (SYSτEM 3) 

1 (1) • ROBOCOP .α:t\'11 

~ ! ΙΚΑΗΙ WAHHIORS 

__ ...;..ιnm} 

3 (2) • OPEJtA ΥΙΟΝ WW 
fOCEι\\~ 

4 (-) • τετκιs tMΙRRORSOf!) 

..!.. (7) I HENEGADE Ul 

tOCfAN IM.IG.~ 

6 (·) • UCENCE ΤΟ J(JLL -- --- - --
-- OXJMARΚ) ~ 
7 (5) I BUBBLE BOBBLE 

_!___!·) • MICHOPROS_E __ 

SOCCER I)IJCROA!OSE) 
..!_j!! I τεsτ DRNE _ _ _ 

tACCOI.ADEI 

.!!._ill_l D.Τ.'ι OLYMPJC 

CHALLENGE ΙΟCΣΑΝ) 

(•): Σταθφό (I)· Ά~ 
(Ι): Πτώση (t ): Νέο 
Οι σρι~οί μlοσ σε τισρένθιση 
δr;.ιίι110011 τη θiοιι του προyράμματος 
roν~ι.;jl(l. 

• Το 6ιλιiο μι πι; 8llλoyiι; σος για 
το ΤΟΡ GAMES βρiσκπαι στη 
σελί6α 11. 
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Α 
λλο έvο διαστημικό shoot 'em up. Αν 
κσταφέρετε va πειχiοετε δεκαέξι mi· 

πeδα, τότε θα έχετε καταφέρει να το 

τελεlώσετε. Υπάρχει μια αρκετό καλή συλλογή 

από όπλα και κακοuς. Μπορείτε, τέλος, va μην 

παίξετε τα επίπεδα με τη φοοική τους σειιχi. 

Γραοικά: 7.9 

Ήχος; 7.3 

Ευκολία Χειρισμού: 7.5 

Γενικό: 7.5 

•••••••••••••••••• 
--·AFTER ΤΗΕ WAR 

t After the war είvαι η τελευταία κυκλοφο­
ρία της Dίnamίc. Πηγσiveτε οπό αριστειχi 

ρος τα δεξιά χτuπώvτας τοος κακούς στο 

πρώτο μέρος και nuροβολώv.τος τους στο δεύ­

τερο Μεγάλα sprites, μfτριος ήχος και απάv­

θρωπα δύσκολο. Ό,τι θα nεριμέvατε από την 

Dinamic, δηλαδή. 

Γραφικά: 6.8 

Ήχος: 5.1 

Ευκολία Χειρισμού: 5.1 

Γενικό: 5.6 

•••••••••••••••••• 
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:==A~R~CιADE FLIGHT 
SIMULATOR 

Ε
ξοvτώστε τα αvτίπαλσ αεροπλάνο, πάρτε 
τη βόμβα και ρίξτε τη στη βόση τοο ε­

χθροu, evώ προσέχετε va μη σας κσταρ­

ρίψοοv και w μη οσς rελειώσονν το καιiσιμα ή 

τα πυρομαχικό. Μπορείτε επίσης va παίξετε 

evavτίov κάnοlοο Qiλou οσς. 

Γραφικά: 7.4 

'Ηχος: 7.6 

Ευκολία Χειρισμού: 7.7 

Γενικό: 7.6 

•••••••••••••••••• 

,,, 

κ
άποια skweebles έχουv χαθεί στο δlόστη· 
μα. Eoriς πρέπει va τα μαζέψετε, va φτιό· 

ξετε έva διαστημόπλοlΟ και va τα στείλε· 

τε πίσω στον πλανήτη τους. Πρέπει όμως va 

βρεϊπ και va χρησιμοπαήοετε σωστό αvτικεi· 

μεva, πράγμα που κάνει την αποστολή σας πε· 

ρmετειώδη και δΟΟκολη. 

Γραφικό: 6.5 

'Ηχος: 4.2 

Ευκολία Χειρισμού: 4. 9 

Γενικά: 5.2 

• ••••••••••••••••• 
--SUPER SCRAMBLE • STREET CRED FOOTBALL 

ο
ι φiλοι τωv μηχανών θα πρέπει w είvαι 
ευχαριστημένοι, γ1ατί το Super Scramble 

είvαι έva πολύ καλό sιmulation οδήγησης 

μοτοαικλέτας μέσα από σvώμολοuς δρόμους 

και εμπόδια. ΔΟΟκολο στην αρχή, αλλό, av 

μόθετε τα μυστικό της μηχανής σος, όλα γίvο­

vτοι πιο απλό. 

Γραοικά: 7,4' 

Ήχος: 8.4 

Ευκολία Χειρισμοi>: 8.8 

Γενικά: 8.6 

Α
πό το χειρότερα football simulators που 
έχουv κυκλοφορήσει. Μπορείτε w κερ­

δίσετε με πάνω από 15·0 σε παιχνίδι δύο 

λmτώv και οι παίχτες δεν βρίσκονται πατί σης 

θέσεις τους. Το two player option κολυ. !ρεύει 

το πιχiγματο, αλλά όχι αισθητά. 

Γραφικά: 5.2 

Ήχος: 6.5 

Ευκολία Χειρισμού: 3.3 

Γενικά: 3.7 

•••••••••••••••••• • ••••••••••••••••• 



THOMAS - SOFT 
COMPUTERS-SOFTWARE 

(:: Commodore Γιατί δεν είναι αnλώς μόνο ST ένα Computer!!!!!!!! 

AMIGA Mac με το Mac Emulator ΜΕΤΑΤΡΟΠΗ 
PC με το PC Emulator ΤΟΥ 520 ΣΕ 1040 
και φυσ1κά είναι AMIGA. 

ΣΕ 24 ΩΡΕΣ Αnό 260000 ΤΩΡΑ ΜΟΝΟ ΑΠΟ 120.000. 

Εκστοvτάδες τίτλοι για 
AMIGA, ATARI ST 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ASOl ΜΝΗΜΗ ............ 37.000 
DIGI VIEW GOLD ...... 46.000 
SENATOR DRIVE .. .. .. . 38.000 
AMIGA 1010 DRIVE .. .. 37.000 
PROFEX DRIVE ......... 35.000 

AMIGA 500 + Δεύτερο Drive + μνήμη + 
Mouse Pad, + 10 games + βιβλίο Ελληνικό 
Μόνο 160.000. 

AMIGA 500 + ΜΟΝΠΟR 1084 + Mouse 
Pad +10 Προγράμματα Τώρα μόνο 195.000 

AMIGA MIDI ... .. , ... "' ··· .. ·· --· · ··· · ·· ·· " 
PROSOUND .... ....... • • • :ι ι ... , ''·- ' • • • • • • 

DΙGMEW GOLD .. .... .. :... .... .... ..... " 
HARD orsκs ... , .... " .......... ... ..... .. 
Σύvτομα 2,3 ΜΒ μέσα στην A/'.1IGA 500 
με ρολόι και σε τψή Ά~nληξη. 

SOFTWARE 
Α-ΜΑΧ' (Mac emulator) 

ST -ΠΡΟΠΟ στα ελληνικά 

Καλώδια SCART .............. .. . .. 
Καλύμματα .. .................... .. 
Printer stands....... .. .. .. .. .. .. .. . 
Monίtor s1ands ...... ......... .. 
Δισκέτες αnό 300 Δραχ. 
Mouse Plld ...... . .. ....... . .. 1.000 
Joysticks .... .. ... ....... αnό 1.900 
Βιβλίο .... .............. .. . .... . .. . . . 
Δ1οκeτοθήκες .. . . ...... . ... : . . .. ..• . 

ΤΟΡ ΤΕΝ 

AMJGA/ATARI ST 

INDIANA JONES 
sτR!DER 

ΒΑτΜΑΝ 
ROBOCOP 
FORGOττEN WORLDS 
KULT 
HARD & HEAVY 
CIRCUS GAMES 
MANIAC MANSION 

ΣΟΛΩΜΟΥ 30 106-82 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: 3615362 



π 
ροσέξτε να μην πέσετε στα σσγόV1σ τοι> 
καρχαρία. Θα μnλfχτείτε σ' ένα arcade 
adνenture με πάρα nολλΕς οθόνες nου 

μοιάζοuν μεταξύ τους και με sprίtes ποι> οlίτε 

και τα ίδια ξέρσuν τι παριστάvουv. Για τηv t· 

στορία, πρέnε> να βρείτε τα κομμάτια ενός ό· 
πλοο και vo σκοτώσετε τοv αιμοδιψή καρχα­
ρία. 

________ 6.2 
_ _______ 5.5 Γραφικό' 

' Ηχας: 

Ευκολία Χειρισμού: _____ 5.8 

Γενικά: ---- ----- 5.5 
•• •• •••••••••••••• 

Η 
mανεμφάν1ση του Κώστα Παvογή, με 
έvο πολύ καλό shoot 'em up. Οδηγήστε το 
αεροπλόvο οος ή το τανκ, ανάλογα με 

την πίστα που παίζετε, μέσα από εχeρσύς ποu 
πρέπει να καταστρέψετε. Όμως, λίγη ποικιλία 

nαραηάvω, δεν θα έβλαmε. 

Γραφικό: 8.7 
Ήχος: 8.6 
Ευκολία Χειρισμού: 9.2 
Γενικά: 9.0 

•• •••••••••••••••• 
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:==:ΜΟΤΟ CROSS 
SIMULATOR 

κ
αι διlίτερσ moto cross simulator \'1 'σuτό 
το μήvο. Είναι όμως το ίδιο καλό με το 
Super Scramble; Αλίμονο, όχι! Τ ο γρσφι. 

κά είναι σαφώς κατώτερα, ov και το ψευδο-30 
είναι σχετικό πετuχημέvο (τύποι> Run the 
Gauntlet), και το g;ιmep\ay είναι εξαιpeτικό ε· 

Γραφικό: 7.2 
Ήχ~: 7.6 
Ευκολία Χειρισμού: - -----5.9 
Γενικό: 6.2 

••••••••••••••••• • 
--· HEART BROKEN 

οnσγωγή της σγcmruιίνης σας σiγοuρα 

σας ραγίσει την καρδιά. Γι 'αuτό πι>f· 

ει vo την ελευθερώσετε από τοuς σπα· 
γωγείς της. Έτσι, μπλέκεστε σ' έvο arcade· 
adνenlure με μέτρια γραφικά και όχι ιδιαίτερο 

ελκuστικό gameplay ... 

Γραφικά: 5.8 
Ήχος: 5.5 
Ευκολία Χειρισμοlί: 5.2 
Γενικά: 5.3 

•••••••••••• ••••• • 

--·MIG 29 FIGHTER 

Α
ν vαμίζετε ότι είστε καλός πιλότος, τότε 
πάρτε το Mig 29 σας και πρααnαθήστ< να 

περάσετε μέσο από το έξι επίπεδα του 

παιχνιδιοίι, καταστρέφοντας τα εχθρικά αερο· 

πλάυα r\ άρματα μάχης. Av όμως εiοτε έξuπvος 
g;ιmer, τότε ψάξτε υα βρείτε κάποια άλλα παι­
χνίδι με την πια nάvω πφγρσφή. 

Γ pοφικά: 4.8 
Ήχος: 5.3 
Ευκολία Χειριομοlί: 4.3 
Γενικό: 4.4 

• ••••••••••••••••• 
---·SUPER KID 

Ε 
χετε προικισθεί με εξαιρετικές δυνατό· 
τητες (όπως φοβερή δύναμη και ικανό· 

τη τα υα πετότe) και πρέπει να τις χρη· 
σιμοποιείτε για το καλό των σuμnολιτών σας. 

Πρέπει δηλαδή υα σώνετε τους παγιδευμένους, 

vo προστατεύΕτε τοuς οδiινομοuς κ.λπ. Δεν 
είναι κακό, αλλά ούτr και ό,τι κσλlίτερο υπάρ. 

χει. .. 

Γραφιt<ά: 6.7 
Ήχος: 6.0 
Ευκολία Χειρισμού: 6.2 
Γevικά: 6.2 

• •••••••••••••••• • 







"MANHUNTER NEW YORK" 
μια πpο:~τότuπη πεpιurεια στηιιyμέvη στην τέχνη ιοu vo ~αιuιηρείς χαι όχι απl.ιi να βλtπεις 

Ε1Ά1Ρlλ.' Sιt:ιrι·ο.. · lι« 

ΥΠ0.10ΓΙΠΕΕ. Αιιn ST. λιrιψ, 18Μ, λ~, 
1/J/ιt σψβα:οι, M.cιntoιιb 

ΤΥΠQΣ *fllnJA/αl J·D ι~piΊie 
ιd'f't.nturt 



τοιιργία είvαι όταv στο τέλος κάθε μέρας κα­

λείσαι vα δώσεις τα στοιχεiα του ύποπτου που 
παρακολούθησες. Αυτή η λειτουργία αποκτά 
καθοριστικό ρόλο προς το τέλος, όταv θα κρι­
θεί και η οmοιότηται τau χαρακτήρα σας. Av, 
δηλαδή, θα παραμείvετε πειθήvιο όργαvο στα 

ρο. Τότε πρέπει vα εvεργήσεις αμέσως μόλις 
ακούαε1ς τοv αvτίστοιχο /ιχο ποιι κόvει η κάθε 
κίνησή του, αλλιώς είσαι χαμέvος. 

Ατμόgφαιpα • Δpάιπι • Γpίφοι 
εκτελείς τρεΙς κυρίως λειτουργίες. Η π,ρώτη - χέρια τωυ εξωγήιvωv, με αποτέλεσμα και το Το Πj)(ι!tότιιπο αιιτό adventure της Sieπa, 
και πιο βα01κή στηv εξέλιξη της περmέτε1ας δικό σας θάuατο, ή θα περάσετε με το μέρος θεωρώ ότι είvα1 η πιο ατμοσφαιρική περιπέτεια 
-είvαι η επιλογή 'ΓRACKER. τωv επαvαστατώv, έτσι ώστε va καταστρέψετε που έχει δώσει μέχρι τώρα η εταιρία. ΕπεΙδή, 
Μ αυτήv σuvδέεται κατ' ευθείαv με τηv El· τις τέσσερις, στροiηγικού χορακτήρα, βάσεις ακριβώς, αιιτή τη φορά δεv υπάρχει σχeδόv 

δική database του κεvτρικού κομmούτερ, η ο- τωv εξωγήι\ιωv, Q\ιατρέnοvτας τα σχέδιά τους καθόλοu κείμεvο nou va προσθέτει στηv ατμό-
ποίακσταγράφειόλεςτιςδροστηριότητeςτωv καιαπελευθερfuιιοvταςτηΝέαΥόρκηαπότηv σφαιρα, το έργο της εταιρίας ήταv πολύ δύ-
αvθρώπωv. Σημειώστε όμως ότι το οήμσ ποu καταστροφική δραστηριότητά τους. οκολο. Κρίιιοvτας δε το Manhunter σιιvολικό, 
παίρvεις δείχvε1 τη δράση τοιι κάθε φορά ύπο- Με τηv εvτολή 'ΓRAVEL (F3), εμφανίζεται αφού δηλαδή το τελείωσα, ομολογώ ότι, όχι 
mου, λίγο πριv τηv αποράvομη• πράξη τοu, στηv οθόνη μιά αέροφωτογροφία της πόλης, απλά τα κατάφερε, αλλά και πολύ καλά μάλι· 
έως ότου σιιτό χαθεί ή σταματήσει. Και λέμε χωριαμέvη σε έξι, κομμάτια. Αυτή η εvτολή επι- στα. Χαρακτηριστικό του adventure είvαι ότι 
χαθεί, γιατί' το σήμα χάvεται, όταv ο ύποmος τρέπει τη μετακίνησή σοιι στα σημεία αυτά της για πρώτη φορά ξεκιvάςχωρίςvα ξέρε1ς τι πρέ-
κιvείται κάτω από τηv επιφάvεια της πόλης. πόλης, όπου το MAD έχει εντοπίσει τη δροστη. πει va κάvεις αλλά σιγά · 01γά διαμορφώvειςτο 
Επίσης, λόγω κάποιων προβλημάτων που πσ- ριότητα τωv υπόmων. Η θέση από την οποία χαρακτήρα σου, την άποψή σου για τα δρώμε-
ροuσιάστηκαν κατά τηv κατασκευή του, το σή · ξεκιvάς κάθε ΦοίΧι στο χάρτη, σημειώνεται με va γύρω σοιι, ακόμη και για τοv ίδιο τον εαιιτό 
μα δεv μπορεί va αvαλύσει στοιχεία που αφο- μιαροζστάμnαποιιαναβοσβήvει,εvώοιτο'ηο- σοιι, ~οι τη μέχρι τώρα στάση σου. Εδώ την 
ρούν την ταιιτότητα τοιι κάθε φορά ύποπτοιι. θεσίες ποu μπορείς va επιοκεφθεiς, εμφαvίζο- ατμόσΦαιρο δημιουργούν οι πραγματικά εκ-

Ξεκινάτε κάθε μέρα παροκολοuθώvτας την vται μεέvακίτριvοτετράγωιιο. Όταvμετακινή· πληκτικές σκηνές δράσης, οι οποίες εvτείvο-
πορεία τοu ύποmου, μέχρις ότου το σήμα που σεις το ανθρωπάκι oou σ' Ιvσ από τα κίτριvα vται όαο προχωράς τηv έρευvό oou. Παρουαi-
στέλνΕ1χαθεί. Αν οι ύποπτοι είvαι περισσότεροι αιιτά τετράγωvα, στην οθόvη εμφανίζεται το ασα πιο μπροοτά μερικές από τις εκπληκτικές 
από έvας, μπορείτε vα παρακολουθήσετε τηv όιιομσ τοο κτιpίοιι. Για va μεταφερθείς σ' αυτό, σκηvές ποu δημιοιιργούv μια ξεχωριστή ατμό-
πορεία τοο καθενός, κιvώvτας το ανθρωπάκι πατάς το retum key. Όταv βρίσκεσαι σε μια σφαιραστηvπεριπέτεια. Εδώ θα σταθώ μόvασε 
σας πάvω από το ουγκεκριμέvα ύποπτο που σιιγκεκριμέvη τοποθεσία, π.χ. στο Prospect μια: 
θέλετε και πατώvτας το retum πλήκτρο. Ση- Park, -y1α va φύγεις, ξαvαεπιλέγε;ς τηv εvτολή Οι σκηvές ποu δeixvouv το ξεκίvημα κάθε 
μειώστε, επίσης, ότι μπορεiτε να ξαναγιιρiσeτε 'ΓRAVEL, ώστε va εμφανιστεί πάλι ο χάρτης μeρας, με το Orb va έρχεται στο δωμάτιό σου 
στηv παρακολούθηση των unόmωv, όποτε θέ· της πόλης. Σημειώστε ότι, για va εμφαvιστοίιv και το φαvταστικό ξύnvημά σοιι, θεωρώ όn 
λετε, αιιοίγοvτας το mad και επιλέγοvτας το οι τοποθεσieς που επισκέφθηκε ο ύποmος στο είvαι μοναδικές, αξεπέροστες. 
Tracker. Ο ύποmος που κάθε φορά εmλέγεις, χάρτη, πρέπει vα τις έχεις δει πιο μπροστά στο Όσοι θέλουvε δράση στα adveπtures, εδώ 
ξεχωρίζει από τοuς άλλους, γιατί περικλεiεται MAD, ότσv κάνε«; tracking τους unόmouς. έχουν όση θέλοιιv. Manhunter σημσίvει δράση 
από έvα κiτριιιο τετράγωιιο που ανάβοbβήνει. Τέλος, για va μετακιvηθεiς από το ένα κομμό· αλλά καιικσvότητα va nαρατηpεiς και vα σvα· 
Η δεύτερη λεrτορυγία είvαι η iNFO. Μ αυτήv τι τοu χάρτη στο άλλο, δεv έχεις παρά va μετα· λύεις σωστά τα όσα σιιμβαίvουv γι)ρω σου. Και 
επιτυγχάνεις πρόαβοση στηv αVτiστοιχπ data· κιvήσεις το αvθρωπάκι (που είvαι ο εαυτό σου) όταv μιλάμε για δράση, εvοούμε τη λέξη γpoμ-
base, τοο κεντρικού κομπιοίιτερ και περιέχει στο ανήστοιχο μέρος της αθόvης1π.χ. από την μέvη με κεφαλαiα. Περισσότερο από οποιαδή-
όλα το στοιχεία που αφορούv τους κατοίκους ορχική οθόvη ο χάρτης σιιvεχiζεται προς τα ποτε όλλη φορά, κάθε πράξη σου σημαίvέι ζωή 
της Νέας Υόρκης. Τιιπώvοvτας, λοιπόν, έvα κάτω. ήθόvατος. Ακριβώς επειδή οθάvατοςοουείvαι 
όιιομσ, που το έχεις «βρει> mo μπροοτά κάπου Τ έλος,ο ήχος πdu υπάρχει στην εξέλιξη της πολύσιιχvός λοιπόν, οι προγραμματιστές είχαv 
στη δράση της περιπέτειας, π.χ. RENO DA VIS, δράσης της περιπέτειας, δεv έχει σχέση βέβαια μια πολύ έξυπνη ι5έα: Κάθε φορά που πεθαi· 
παίρvεις όλο τα στοιχεία που τοv αφορούv: η- με τα αντίστοιχα εκπληκnκά μουσικά κομμό· vεις, εμφανίζεται μια εικόvα με τους τρεις κύρι-
λικία, δοuλε1ά, ι:ιριθμό ταυiότητας καί τη διεύ· τια, ποιι υπάρχοuν στα Laπy 11, SP<!'e Quest 111 ους δημιουργούς του Manhunter, vτυμέιιοuς ό· 
θυvσή τau. και Kίng's Quest ΙV,-αλλά παiζει καθοριστικό πωςόλοιοικάτοικοιτηςΝέαςΥόρκης,απότη 
Αuτό το τελευταίο είναι πάρα πολύ σημαvτι· ρόλο, περισσότερο ίσως από κάθε άλλη φορά. στιγμή ποuτην κατέλαβσvτα Oτbs, οι οποίοι σε 

κό, γιtπί κάθε φορά που βρίσκεις μια νέα διεύ- Για va μη vομlζετεότι υπερβάλλοομε, δεv έχετε ξσvαγιιρvόvε λίγο πριv κάvεις το μοιραίο σου 
θuvση, μια vέα τοποθεσία στο χάρτη αvοίγει, παρά va φθάσετε στοv τέταρτο οrτύπο», έξω λάθος. Εξαιρετικά πολύτιμη ι5έα, γιατί γλιιτώ-
την oπoia μπορείς va επισκεφθeίς. Τ ρiτη λε1- από το μπαρ που επιακέmεσοι τη δεύτερη μέ- vεις από το χροvοβάρο save-restore, που αλλι· 

~~~~~~ ~~~~~~ 



ιiις θα ήοονν ιιποχριωμέvος \10 χρησιμσιιοιός 
σχεδeu σι κάθε βήμα οοο. 
Η πλοκή του adventure διαρκεί τέσσφις ημέ· 

pa;. Κόθe πρωί το Orb ποu Εχs την εuθύvη για 
σέvα, οου CI\/Οθέτει και μια αποστολή. Έτm, 
την πρώτη μ!ρα πρέπει 110 εξερευvήσvς ό,τι 
Εχε1 σχέση με την αwτiναξrι ενός τοίχου του 
Bellevue Hospίt~. Τη δεύτερη μέρσ, ένα ρσ. 
μnότ των εξωγήιvωνχόθηκε από το Grand Cen· 
tral Station και αυτή τη Qopό έχεις 110 παρσκο­
λουθήσιις τρεις unόrτrouς. τ ην τρίτη μέρσ πρέ· 
ΠΕΙ 1/Q αοχοληθεiς μe τη δολοφοvία ενός Orb 
στο κιντρικό veκτρσταφεiο. Και την τελrοταiα 
ημίρα nρέns ma 110 ~σiοος 011 θα πάρε1ς 
το μtρος ΤΙιΙΙΙ mαvοστστώv ή θα nεθάvεις. μια 
και ο imonτoς 1100 οοο 011αθhονν 110 ιvτoni· 
σεις εiοοι roiιlll 

Ολοι<ληρώ110vτος, η δράση τοο εi\IQ\ μεστή, 
μερικέςστιγμίς Εχιι εκπληκτικούς ρuθμοiχ; και 
σε μεγάλο βαθμό στηρiζeτσι στο 110 παpστηρeiς 
σωστό αυτό ποο βλenεις. Για 110 γivει κστQ\/Qη· 
τό πιο καλό το nαpanόvω, ας δούμε μερικούς 
κρίσιμους γρίφους της περιπέτειας. 

Τ ην t)ώτη μέpσ, 011τα κόνΕ1ς όλο σωστά, θα 
κερδίσεις μια dataςard. Αν τη βόλειςστοΜΑD, 
θα μόθεις για ένα διnλό nρόκτορα οvόμστι Phil. 
Τ η δΕύτερη μιι)α στα Centτal Park θα βρεις ένα 
νεκρό, noo πριν πεθόvιι Εχιι προστιαθήαιι 110 
yρόψιι το όvομο τοο δολΟQόvοu. Αυτό εi\IQ\ 
COOL. Αν τumίιοιις στο MAD το όuομο Phi 
Cool δev yivtτ01 τinστα. Av όμως δεν πρόλαβe 
110 ολοκληρώσει το όvομο πριν πeθάveJ; Αν το 
τελιuταiο γρόμμο δev πρόλοβε 110 το ολοκλη· 
ρώαιι; Τα παpαnόvω σe αδηyούv στο όvομο 
PHIL COOK, καθοριστικό για τη ΟUII!χεια της 
περιπέτειας. Αλλά και το όvομο του veκpoύ 
ποιό ei110ι; Έχεις βρει το επίθετο OSBORNE. 
Αnό το Vend-o-Dellί θα βρεις ένα Οχετικό μή. 
wμο με υπογραφή HARVEY. Τύπωσε λοmόv 
HARVEY OSBORNE και έχεις απστέλεομα. Η 
vεκρή, miσης ποιό είναι; Τ ο όwμό της θα το 
βρεις 011 οννδuόοιις το χαρτί ποο βρίσκεις στο 
vεκρό και το αniτι που βρίσιαις τηv ίδια. Φοοι­
κό το όuομο της εi\IQ\ ΑΝΝΑ OSBORNE. Ας 
nροχωρήσουμe όμως. Av κατορθώσεις 110 περό­
αιις το PAWN SHOP, σ' έvο τοWελ 1100 nρέ· 
πει 110 αvοίξιις διαδοχικό τίοοερις πόρτες. Κά­
θε πόρτα είναι και tvaς οmικός γρίQσς noo 
αvτιστοιχεί σ ' ί110 vούμερο το onoio πρέπει 110 

'πληκτρολογήσeις. Η πρώτη Ε1κό110 δίveι τσ41, 
η δεύτερη το 1031, η τρίτη το 264 και η τέταρτη 
ro 425. Ποιό εl110ι το όvομο του vεκρο(ι που 
σu110vτός; Σ το ρόύχσ τοu γρόφει HARRY και 
το Οτb βρlσκeτόι vεκρό σ' ένα τάφο που αvή· 
κει σε κάποιοv JONES. 

ToHARRY JΟΝΕSeίναιπιαπpοφοvές. Τε­
λιιώvοvτας, προσ!ξne ποιό διοδρομή θα ακο­
λουθήσιτε στο μουσΕiο. θα χρειοστείτε δeκα· 
τρεiς keyCMds 1((11 έvα λοστό. τ η 13η keyCMd 
θα τηv πόρετε μόvο 011 κατορθώσετε 110 μnείτε 
στoFiatbushbar. Οι yρiφοι τουείvαιπάραnολύ 

έξuπνοι και απαnοiιv nορατηρηπκότητο, οξu· 
δίρκεια και αwλυnκή σκίψη. Av ψάχvετε για 
έvο nραγμαnκό nρωτό1VΠΟ adνenture, μe 
πλοiχιια δράση, πavέξvnvouς αλλά και λοyι· 
κούς γρίφοuς, τότε δεν έχετε παρά ua σyορό. 
σετε το Manhunter. Εί110ι σίγουρο ότι σιyά-σι­
γό, όσο περισσότερο καταλαβαίνετε τη λει· 
τοι.φyiσ του, τόσο περισσότερο θα σας γοητεύ­
σει. 

ΠΡQΤΟrΥΠΙλ: 10 
ΓΡλttΚλ: 8 
AJIAΣH: 10 
ΓPitOI: 10 
ΑΤΜΟΣ.ΑΙΡλ: 9 

APXIZON1AE ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕ1ΈΙΑ 
lη ΜΕΡΑ: Στο mud ο ύποmpς εmσκέπτεται το 
Bellevue Hospital, Q\/Qt1uόζει τοv τοίχο. μnαlvει 
μέσα, κόvει κάτι σ' ίΙΙ0 κρεβάτι, φεύγει, πάει 
στην. trίnίty church, κόνει κάτι στοv αριστερό 
ttί110κα των κεριών, φεύγει, nόει στο Flatbush 
bar, όπου κάνει κάτι στο βιvτεσπαi)(VIδο, φεύ­
γει, πάει στο Prosρect park, στις αριστερές 
τοuαλrnς, κάθεται 9"1V τελευταiα δεξιό και 
μετά αnό λίγο tξαφαviζεται. 

Τ ώρα κλεiσε το mud και όρ)(1σε τηv ~ 
vηση. 

a) Πρώτοc; cπσ8μός το BeDewe HosρίtaL Μπες 
από το όvο4yμα του τσiχοu. Από το νεκρό πα· 
ρστήρησe μόvο το πόδι του, όπου βλέπεις τ 1 

όuομο RENO DAVIS. Το mo σημ011t1κό στρι· 
χείο ποu αξiζει 110 κστσyρόψεις σαv πληροφο. 
ρiα εiuαι η πόρτα που φυλάει ένα ρομπότ. Προς 
το παρόv και ως την τέταρτη μίρα, δεν μπορείς 
vα κόveις τίποτα ό'Λλο εδώ. Βγες έξω κρι άvοιξε 
το mud. Βόλε το όuαμα RENO DAVJS και 
παίρνεις τις πρώτες σου πληροφορίες. 
β} Αeιίτcρος στα θ~ το Τ ήnity Church. Μπες 
και nήyαιvε στοv αριστερό πάγκο με τα κεριά. 
Παρστηρήστe τη διόταξη τωv κεριών και το 
σταυρό από mόvω. Ούτ! εδώ μπορείς 110 κό· 
vεις τίποτα άλλο προς το παρόv, ως τηv τρίτη 
ημέρας ποu θα ξφε,ς ma πώς 110 αvάψvς τα 
κεριά. Βyες έξω. 
y} Τ ρίτοc; σταθμός το FJatbush bar. Μπες μέσα 
και nήyαιve στο βιvτεοπαi)(VIδο. Κσθώς διαβό. 
ζειςτιςαδηyiεςτουπαιγvι&ού, κάnοιοtσεαρnά­
ζουv και σε πόvι σ' ένα τραπέζι, όπου πρέπει 
va παίξεις σωστό έ\10 nρωτόγοvο «ηαιχviδι» 
μαχαιριών. Αφού ρiξeις σωστά και τα τέσσερο 
μσχσίρια αuόμεσα στα δόκτuλα του αvτιnόλοο 
οοο, αυτός φεύγει (κόθe φορά ποu ρίχvεις έ110 
μοχαlρι σωστό ΣΩΖΕ). Τ ώρα mα είσαι ελεύθe· 
ρας. Πήyαιve στο βtvτεοπαi)(VIδο. Σκοπός ua 
ρiξεις σωστό τα kewpie dolls, Qθάι.ιοvτας στηv 
έξοδο. Κόvι οπωσδήποτε έ\10 πλήρες σχεδιό· 
γραμμα της οθόι.ιης, ~nάχuαvτας έvα χάρτη 
δtοστόσεωv 13χ 13cm και σημείωσε πάvω στο 
χάρτη τις θέσιις όπου βρίσκοvται τα δώδεκα 

μαγ,κό τετρόyωuα. Τώρσ παiξε το παιγνίδι, 
πατώντας μόvο τα ελό)(1στα μαγικά τετρόyω110 
(συvολικό τρ4α}, ώστε 110 φθάσεις στην έξοδο. 
Κάθε φορά ποu ποτός έvο μαγικό τετράyωvο, 
μια κούκλα πέφτει Κστόγραψι πολύ ιφοσεχn. 
κά τη θέση αλλά και τη αιιρά μι τηv οποία οι 
τρεις κοiικλες πέφτουν. τ ελειώvοvτας το naι­
χvi& φiιyf και βyες έξω. τ ώρα μια νέα θέση στο 
χόρτη Εχιι αvσiξξι στο Coney lsland, όηοο είuαι 
ίΙΙ0 λού\10 παρκ. 
δ) Ttrcφτoc; σταθμός εί\ΙQ\ το Prospeι:t park. 
Μπες και nήγαινe στις τουαλέτες. Μπ.ες mτό 
τηv αριστερή πόρτα και πήyαιve στηv πιο δεξιό 
απ' αuτές. Κότσε στη λεκόvη και τράβα τρεις 
φορές το καζ011όκι. Πέφτεις μέσα στη λεκόvη 
και μετά από λίγο βρίσκεσαι στους υnοvόμοuς. 
Ο λαβιίρ4uθας τωv unovόμωv εi\IQ\ ακριβώς 
όπως ο χόρτης του βΜεοnαιχι.ιιδιού 1100 έχεις 
φnόξεi (13xl3cm). Στη θέση τ1ι111 δώδεκα τε­
τj)(Jyljιvωv θα βρεις δώδεκα keycards. Μάζεψε 
και τις δώδv<α, καθώς θα σοu χρειαστούν τηv 
εnόμιvη ημ!ρα, και βγες έξω. Στηv έξοδο βρί· 
σκεοσι σι μια σπηλιά. Στο τpantζl βρίσι<ιιςί\10 
μεvτσyιόv. Πόρε το και βyες από τη σπηλιά 
(Caνe at Drier Offerman Park). 
e) ΠtΙΙΠοc;σταθμός εi\IQ\ τώρστο Coney lsland. 
Πήyαιve 110 δοκιμάσεις τις δuuατότητές oou 
στα τρία μσyαζιό. Διάλεξε το μεσαίο, γιατί εί110ι 
αυτό ποu ΕχΕ1 τα kewpie doUs, όπως και στο 
βιvτεοπαiχvιδο. τ ώρα ρίξε τις κούκλες με τηv 
iδια σειρά που έπεσσv και οι οvτiστοιχες στο 
βιvτεοnαlχvιδο. Αvαuτό το κστορθώσsς (κάθε 
φορά 1100 ρi)(Ι.ΙΕΙς μια, στη βόgη της σωστής 
σειράς. ΣΩΖΕ), εμφαv;ζεται για πολύ λίγο ιrο­
τός ποu εί110ι στο μαyαζί και σε κοιτά περίεργα. 
Αφβώςαuτήτησττyμή κόvε USE τomedallion 
χρησιμοnοιώvτας το inνentory (Ί ΑΒ) Αυτός 
βλίπeι το μεvταyιόv και οοο δί11ε1 μια Datatard. 
Πόρε τηv αμέσως και το mud θα σε ειδοποιήσει 
ότι ο χρόvος της πρώτης μίρας τέλειωσε. τ ύ­
πωσε τ' όvοιια RENO DAVIS. 
2η ΜΕΡΑ: Έuα ρομπότ χάθηκε mτό το Grand 
Centr~ Station. Στο mud βλέπεις τρεις σvθpώ. 
ποuς ua μπαίvουv στο κτίριο από το mo αρι· 
στερά παράθυρο. Μετά από λiyo φεύγουν και 
χωρίζουν. Οι πρώτες πάε1 στο Wretched Εχ· 
ceιs Niglιtςlub όπου και σταματάει. Διαλέyο­
vτός τηv παρακολούθηοη τοι.ι δeύτεροu (πας 
nόvω τοο και πατός το retum key), τοv βλίπvς 
110 πηyαί11ε1 .•. Η συvέχεια eni της οθόνης. 

• 



Αρκετοί φίλοι διομαρτφήθη­
καv ότι η λi>ση του K.Q. 111 δεν 
ήταν σωστή , γιατί έχουv πρό­
βλημα με τις μαγικές οuvταγές. 
Η λύση eί110ι απόλυτα σωστή, 
aλλiJ 6ev φταίμε εμείς αν δεν E­
YJ>W τις οδηγίες του adventure, 
οι οnοίις τιεριίχονν τις auvτaytς 
αιπές. Μόvο που στο τύπωμα της 
λi>σης έγΜ έva μικρό λόθος. 
Πρέπει 110 ίχεις πάρει το μαλλί 
από τη γότα, πριν εκτελέσεις τη 
auvτaγή της σελίδας XXV. 
Προσέξιετοαuτό, γιατί χωρίς το 

cat hair η συνταγή 6ev εκτελεί­
ται . 

Ξικιvάμε με τα γράμματα nou 
εφθοοαv χωρίς το πλήρη aτoι­

xeia του aποστολέα και είμαστε 
unοχρεωμέvοι 110 απαvτήαουμε 
μόvο μέσω της ατλλι1<:-

Ο θοδωρήc; Λαyουδά· 
κοc; ρωτά για το "Mιndshadow"­
τι nρέπΕJ 110 κάvει στο !ο μέρος. 
Ξικιvώντας GET SHELι, Ν, EtmR, 
HUY, GET sτRλW, LEλVE HUY, Ε, Ε­
ΧΑΜΙΝΕ DORY, Gετ sτεει, Ε, GΕτ Vl· 
ΝΕ, W, W, S, Ε, ΕΧλΜΙΝΕ CLIFF, ΕΧΑ· 
ΜΙΝΕ ROCKS, τιε VINE ΤΟ ROCK, 
DROP λLL, CLIMB DOWN, ΕΝτΕR CA· 
VE, EXAMINE GROUND, GΕτ ROCK, 
DIG, Gετ ΜΑΡ, WMINE ΜλΡ, LEAVE 
CAVE, CLIMB UP, GET lli, W, Ν, Ν, Ν, 
Ε, Ν, Ε, Ε, S, S, Ε, ΕΧλΜΙΝΕ TRUNI(, 
aετ somε, w, Ν, Ν, w, w, s, w, s, s, 
S, EXλlιtiNE OCEAN, DROP SτRAW, 
IW(E FIRE, Hff sτm WΠΗ ROCΚ. 
GIVE BOffiE OF RUM. Το υπόλοιπο 
έχει δημοσιεντεί στο τεύχη 54 κm 
56. • • 
ο Αναρyυροc; Γαρυ· 

φαλοc; ρωτά γιο το "Κ.Q. /V"­
nώς μπορεί 110 μπει στο aniτι τοu 
Ogre και πού είναι το φυλακτό. 
Σ το anlτι θα μπεις όταν οου ΟIIΟ· 
τεθεί η δεiιτερη αnοοτολή, αλλά 
πρέπει 110 έχεις το bone aπό τις 
σπηλιές πίσω από τοv καταρό­
κτη. Στο aκύλο τHROW ΒΟΝΕ. Το 
φυλακτό το ποίρvεις στο τέλος. 
aQoiι Οt<Οτώοος τη Lolotte. 

ο Λουκάc; Ιωάννου 
ρωτά γιο το "Gold Rυsh". Σε τι 
χρησιμεύει το γράμμα με nς τρU-
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πες. Στον τάφο έξω από τοφρού· 
ριο, PUY LEΠER ΟΝ ΤΟΜΒ. Τι 110 
κάvει με το branding ίron. Αγό­
ρασε έva μουλάρι και στο σιδφά 
PUY IRON ΟΝ FIRE, BRAND MULE. 
Ποiι unάρXEJ rιολύ χροοάQt. Με· 
τά τη Ι ()η οθόνη eδSI, aκάβι μ~ 
χρι 110 κερδίσεις 5Ο πόvτοuς! Η 
λάμπα θα σου ΧΡIJΟlμeύσει στο 
τέλοςατιςατοές. Εκei, επίοης,θα 
βρεις τοv αδελφό σου. Γιο 110 α· 
ποφύγεις τοuς ληστές, 110 κινεί· 
οαι μόvο δίπλα στο ποτάμι S:O). 
τ έλος, το δωμάτιο 23 στο ξεvο­
δοχεiο δeν avoiyeι. 

ο Χρήστοc; Μελάc; ρω. 
τά γιο το "Κ.Q./"nού βρiaκει το 
dagger. Από την αρχή πήγαινε 
6i>σ οθόνες αριστερά. Εδώ PUSH 
ROCK, EXλlιtiNE HOLE, Gετ DλGGER. 
Πώς μπορεί 110 πάρει το 6ddle. 
Βρες το bowl, ΕΧλΜΙΝΕ BOWL, 
READ BOWL, FILL, GIVE BOWL το 
wooocumRs. Τώρα πάρε το 
fiddJe. Η λύση τοu Κ.Q. 10 δημι>­
σιeύτηκε στο τεύχος 58. 

ο Γιαμαλάc; Κώσταc; 
ρωτά για το "Guild of Thίeves" 
πώς 110 ανοίξει τη σαρκοφάγο 
και το opaque cδSe. Για va αvοi­
ξεις τη ααρκοφάγο, χρειάζεσαι 

το skeleton key από το skeleton 
chest, USE SPADE το 81\UK SKE· 
LEYON, GΕτ FINGER, ΕΧλΜΙΝΕ ΑΝ· 
GER (a key). Για 110 αvοίξεις το 
case, μάζεφε το τ!οοφα χρωμα· 
τιατά ζάρια. τ ώρα στο whiιe 
room, RUB τΗΕ HORSESHOE. Ρiξε 
το ζάρια κm έva ξωτικό θα εμφα· 
vιατεί. Τ ύπωαε FIVE τέσσερις φα. 
ρές, nατώvτaς κάθε φορά και το 
return key. Τοnοθέτηαετα ζόρια 
στα αvτiατοιχα slots και το case 
θ ' αvοiξει ώστε να βρεις το pla­
stic dice. 

ο Σταυρίδης Αλeξαν· 
δροc; ρωτά για το "Unίnιιίted"­
πούβρiοκεταιομικρόςαδeλQός. 
Αuτόv θα ταν βρεις στο τέλος, αν 
κατορθώσεις 110 φθάσεις στο τα­
βάvιτοuμnάvιου,αvοiγοvτοςτις 

βρ\>αες. Ρωτάει πώς J(PIIOlμanoι· 
εί τα διάφαρα ξόρκια τοu βιβλί-

ou. Απλά, λέγοντάς τα, π. χ. SPE· 
λΚ το DC'JS: INSTANfUM ILLUMI­
NλRIS λΒWλS ή SPW το DORIC 
COLUIINS: SPECAN HEAFOD λθRλ­
ΧλS κ.λπ. Γ 10 το πώς θα πάρεις το 
κλειδί από το &αβολ(nςο, δις τη 
στήλη στο τεύχος 55, aλλiJ και το 
τεύχος 58, για περισσότερη βοή. 
θειο στο πρώτο oou ερώτημα. 

Τέλος, ο Βουτσινάς 
BayyέAηc; ποu ι>ω~ά γιο το 
"Bard's Ta/e l"κaιo Νικοc; Ο· 
βείτηc; για τα "lngrids &ck" 
και "Zak McKracken~ ,110 μας 
ξαvαγράψαuν, αλλά αυτή τη φα. 

ρά 110 ~ και τη διεU­
θυvαή τοuς. Για το φίλο Πάν ο 
Lucifer 1 που ρωτά για το ". 
Phontask ΟΙ", δuατvχώς 6ev 
μπορώ va τον βοηθήσω, γιατi 
δεν το ξέρω καθόλοu. 

ο φίλος ΣοΑακίδηc; Χά· 
ρηc; ρωτά στο "Larry 11'; πώς 
nερvά τον γκρεμό. Ναι, ε ίχαμε 
γράψει λάθος: avτi για THROW­
ROPE ΤΟ BRANCH το οωατό 
εί1101 τHROW VINE το BRANCH. 

ο θ. Μουσιώλης ρωτά 
για το "Jewels 01 Babylon" πώς 
110 ξεκnιήαει: CLIMB DOWN LλD­
DER, ROW ΒΟλτ ΝΟRτΗ, α.ΙΙΙΒ ουτ 
ΟFΒΟλτ, Ε, τλΚΕΡLλΗΚ,UΡ,W, Ν,Ν, 
UP, W,S, W, τλΚΕ F1SH,N, S,E,SHOUY, 
W,H,N, τAJCEWλτCH,S, S, E,E, E , E,S. 

Ε, E,S,S,S, τHROWWλTCHλTNAfl· 
νε, τω SPEλR. ιοοκ... 

ο θ. Μοχσιώληc; ρωτά 
για το "JeweJs 01 Baby/on" ηώς 
110 ξεκιvήοο: CUMB DOWN LλD­
DER, ROW ΒΟλΤ ΝΟRτΗ, CUMB OUY 
ΟFΒΟλΤ, Ε, τΑΚΕΡιΑΝΚ,UΡ,W, Ν, Ν, 

UP, W,S, W, τλΚEFISH, N, S,E,SHOUY, 
W, Ν, Ν, τΑΚΕWλτCΗ, S, S, Ε, Ε, Ε, Ε, S, 
Ε, E,S,S,S, τHROWWAτCHAT NATI· 
VE, Τ ΑΚΕ SPEAR, LΟΟΚ. ... 

ο Χρήστοc; Βλάμης ικιr 
τά στο "Cast/e 01 Terror"τι 110 
κάvει στο !ο μέρος. Σ την αρχή 
βοήθησε τους αγράπς κm θα 
πληρωθείς. YnάρJ(OUII 6i>σ μ6-
λοι Έ.ξω από ταν έvav, στο βο. 
ρέλι, θα βρεις κάτι πολύ χρήm· 
μο. Στον άλλο μύλο, εξέτασε τη 
aκάλα, για 110 πάρεις το ρίn. 

Στην τοβέρ110 σγόροαε μπύρα 
και κέροαε το λuπημέvο χωρικό. 
Μετά σήκω και περίμενε 110 σe 
κεράσουν οι άλλοι μια μπύρα. 
Πάρε την μαζί aou. Επιακέψου 

το vεκροταQείο. Όταν avοiξεις 
την πόρτο του κάστρου, σοφό· 
λισέ τηv με το pίn, rφιv μπεις μt. 
aa. 
ο Χάτσιοc; Ιωάννηc; 

ρωτά στο "Dracυ/a • στο 3ο μέ­
ρος τι nρέnει va αnαvτήαει aτov 
ταξιτζή. Η εφημερiδο 6ev έΧΕJ μια 
αελiδο. Γι ' αυtό READ ΡλGΕ 2, 
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αnα"ιήα:μ Of ιiλα, αλλά για ;.~ια ακόμη φορί.: θα το mσvαλά!)αψf: Γ pάQε:f ;η rλ·iι>η 
διεύθυνσή αιιc;, ι'ιχι μόνο στο φάκελο, αλλά και μέσα στο γράμμα, ωωκλεiοvτα~ ένα 
γραμ;.ωτόσημο, av θέλετε άμFΟη αηάντηοη. Αυτή τη φορά δημοο:εύουμε τη λί1αη ωυ 

LARRY Ι, ΥΗΙ ι)σουc; εξακολουθούν να έχουν προβλήματα με 10 adventure αιηι'> 

RΕΑΟΡλGΕ3,κ.λπ., ή 1URNPAGE2. 
Στου πρώτο ταξπζή απαvτός 
STRAfFORD, από το γράμμα στο 
ταχuδΡομεiο, ενώ στο δεύτερο 
HAWKINS. 

οι Κυριάκ~Λομποτέ· 
σηc; και Νεκτάρι~ 
Χρυσός ρωτούυ yισ το "Ne· 
νer Endkιg Sιοιy". Σ το lo μέρος: 
NE,E,LOOK, ΤλΚΕΑURΥΝ,Ε,Ε,Ε, Τ λ· 
ΚΕ λRΤΑΧ, Ν, W,NW,HW,S, S,S, Ε, Ε, Ε, 
SW, ΤΑΚΕ FOOO, ΕΑΤ FOOD, ΤΑΚΕ 
LEAYHER, ΝΕ, W, W, W, S, SW, W, Ν, 
ΤΑΚΕ BRANCH, S, Ε, Ν, ΝΕ, W, SW, 
LIGH18RλNCH, ΝΕ, Ε, Ε, Ε, Ε, Ε, Ε, D, 
LIGHY BUSHES •••• 
Σ το 2ο μέρος: Ε, DROP FRAG· 

ΙΙΕΝΥ, DRDP LEAYHER, DRDP HORN, 
DRDP STONE, Ε, Τ λΚΕ GLOWGLOBE, 
Η, ΤλΚΕ APPLES, S, DRDP APPLE, Ν, 
W, ΤλΚΕ ROPE, Ε, Ε, Ε, ΝΕ, ΤΑΚΕ 
ΒΟΟΚ, READ ΒΟΟΚ, DROP ΒΟΟΚ, W, 
REMOVE PLANKS, D ... 

ο Παvαyιώτηc; βωμάc; 
ρωτά στο "Ηοbbίlnπώςπερvά το 

ποτάμι και πώς 01.'0iya η magίc 
dοοr. ΣτηWεsιΒaπk, YHROWRO. 
ΡΕ ACROSS RIVER, PW ROPE, ώ­
σπου ua' pθει η βάρκα. GEY ΙΝΤΟ 
ΒΟλΤ, GET OUT OF ΒΟλΤ, EAST, 
BREAK SPIDER WEB με το ξίφος, ΝΕ, 
BREAK SPIDER WEB, HORTH, WEAR 
RING, ΕΧΑΜΙΝΕ DOOR, η mogίc do· 
or, WAiτ, μέχρι ν' αvοίξει, ΝΕ •. Για 
ua περάσεις τηυ κατσηακτή WE· 
λR RING, ΟΡΕΝ BλRREL, ΕΙΙΡΠ 
BARREL, CUiι\8 ΙΝΥΟ BλRREL, CLO­
SE BARREL και τώρο πφίμεvε. 

Οι Αλiξηc; Μπονίκ~ 
~<οι Γιώρy~ Μαθιέλληc; 
ρωτούν στο "Dun!JOOn Master" 
πώς βγαίvουυ από το δωμάτιο, 
aQOύ πάρουυτο powergεm. Πρέ­
πει vo 'χεις πλήρη εvέργεια και 
vo μη υ κουβαλάς σχεδόυ τίποτα. 
Μόλις πάριις το powergεm, κό'vε 
στροQή ΙSΟ'καιπέτατοέξωσηό 

τηυ πόρτα. τ ώρα, βγες έξω και 
μάζεψέ το. Ο τελευταίος ρωτά, 
επίσης, σ' άλλο γράμμα του, 
πώς σκοτώνει τον Chaos. Δεv 
τον σκοτώνεις, αλλό τοu μeταλ· 

Ξεκιvός μπροστά από 10 
μπcφ. INVENYORY (1λ8), LOOK 
BUSINESS CλRD, το τηλέφωvο της 
Sίerra, READSIGN, ΤΑΧ~ΕΝΠRΤΑ­
Χ~ STOAf, ΡΑΥ IIONEY, LEAVE (+1), 
LOOK ΡΗΟΗΕ (+1~ DIAL ΡΗΟΝΕ, 20ι­
ιιs.tι58 (+5), ΟΙΑΙ. PIIONE, 555-&tH, 
αιτάvτησε ό, t1 θέλεις (+2), μπες 
στο μαγαζί, LOOK, READ SIGN, GET 
ΙΙΑGΑΖΙΝΕ(+1)σηό το πρώτο ράφι, 
READ ΜλGΑΖΙΝΕ (+1), GET WINE (+1), 
011ό 10 τελευταίο ράφι, στου u· 
π6λληλο8UΥRUΒΒΕR,πληρώvεις 
(+4), βγες, λNSWER ΡΗΟΝΕ (+5). 
Στου τi:πο που σου προτεί\Ιf1 α· 
vτaλλayή GIYEWINE(+5), TλJI, EH· 
ΠR ΤλJ~ ΒλR, ΡΑΥ ΙιΙΟΗΕΥ, LEAVE. 
Μπες στο μπαρ και sιτ, BUY WH~ 
SKEY 1+1), STλND. Πήγαινε βόρεια 
και LOOK TABLE, GET ROSE (+1), 
ΤΑLΚ ΜΑΝ, GIVE WHISΚEY (+2), ΟΡΕΝ 
OOOR. Μέσα LOOK SINK, GEY RING 
(+3), USE TOILEY (+1), STλND, READ 
WALL χ 4 φορές, μέχρι va διαβό 
οος το σύνθημα (+2~ Φύγε, πή­
γαιυεστηυ κλmτή πόρτα KNOCK 
ΟΝ DOOR, ΚΕΝ SENf ΜΕ. Μέσα 
PRESS RΕΜΟτΕ (+3), CHλNGE STA· 
fiON μfχρι va κάτσει ο χοντρός 
(+8). Ανέβα και REMOVE CLOTHES, 
WEAR RUBBER (+10), GO BED (+11), 
REMOVE RUBBER (+1~ LOOK TABLE, 
Gετ CλΝΟΥ (+2), ΟΡΕΝ WINDOW, GO 
WINOOW. Πέσε κάτω LOOK ΒΙΝ, 
GEY HAIIIE.R (+3). CUIIB ουτ. Πή­
γαιvε μπροστά TAXJ, ΕΝτΕR ΤλJΙ, 
CASINO, ΡΑΥ ΙΙΟΝΕΥ, LEAYE. Μπες 
και ΣΏΣΕ. Παίξε μfχρι ua κeρδi· 
σεις 250 δολόρια. Βόρεια, ιοοκ 
ΑSΗΤRΑΥ,GΕτCλRΟ.Στοκαμπαρe 
sιτ στο πιο δεξιό τρσηέζι (+1), 
STAND. Βyες έξω. Όποτε δεις 
σuτόv που σου ποuλά το μήλο, 
BUY APPLf (+3), ΤλJ~ ENYER, TAXJ, 
DISCO. Στο Qροuρό SHOW CARD 
(+5~ Πήγαιvεστηνκοπέλα και SIT 
(+1), LΟΟΚ GIRL (+1) ΤλLΚ GIRL (t1) 
TALK GIRL χ 2, ΗΑΥΕ DANCE, S1λND. 
Χόρεψε (+5): ΓύρV(Ι sιτ, LOOI( 
FAWN, TALK GIRL, GIVE RING (15), 

GIVE GANDY (+5), GIVE ROSE (+5) 
GIVE ΜΟΝΕΥ (+7). Φuγε, πόρε το 

ταξί και πήγαιυε στηυ εκκλησία 
(CΗλΡΗ~ Απ' έξω ΤΑLΚ lιlλΝ (+1~ 
ΟΡΕΗ DOOR, δίπλα οτη Fawn 
llλRRY (•12). βyες, πήγαιvε αρ• 
στερά, μπες στο ~<aζiva και πή­
γαηιε στο σσαvσέρ PRESS FOUR. 
Σ τη σουίτα ΚΝΟCΚ DΟΟΙΙ. Μέσα 
TALK FAWN. Πήγσιυε στο ρόδιο 
1URΝΟΝRλDΙΟμέχρι v' ακούσεις 
τηυ αγγελία για το κρασιά (t1). 
Κατέβα σrο καζίuα και παίξε ιιf· 
χρι va 'χα; 30 δολάρια. Πόρε 
ταξί και πήγοΙΙΙt έξω από το slo­
re. Εδώ, DIAL ΡΗΟΗΕ, 555-8031, W~ 
ΝΕ, ΗΟΝΕΥΝΟΟΝ SUiτE (+5). Τ ώρα, 
πήγσιvε πίσω στη Fawn και GEY 
WINE, REIIOVE CLDTHES. βρίοκε­
τσι δeμtVQς, CUT ROPE IH 0), GET 
ROPE (>3~ 
Τ ώρα, κατέβα στο καζίvο και 

παiξε μiχρι ua κερδiσΕ1ς40 δολά­
ρια, Πάρε ταξί, πήyαιvε στο 
μηαρ, πήyστvε στηυ κλειστή 
πόρτα ΚΝΟCΚ ΟΝ DOOR, ΚΕΝ SENY 
ΜΕ. Ανέβα, πήyσιυe στο πορόθu­
ρα, Στο μπαλκόνι τιε ROPE ΤΟ 
WλiST, fiE RDPE ΤΟ FJRE ESCλPE, 
GEY PiLLS, ΒRΕλΚ WINDOW, GET 
PILLS (tl), GO 8ACK, UNTIE ROPE. 
Τ ώρα,ξσvαγύρuα στο καζίυο και 
στο aoovotα PRESS ΕΙGΗτ. Στηυ 
κοπέλα LOOK GIRL, ΤΝ.Χ GIRL χ 5 
c;.opS;, GIVE PILLS ΤΟ GΙRL(+S~ Μό­
λις Φύ-r<l LOOK DESΚ. PRESS 
ΒUΠΟΗ. Μπες στο ιδιωτι~<ό Ο· 
σαvοέρ(+S).Πήγαιυεστηυπόρτα 
δεξιά και οτη υτουλόπα ΟΡΕΝ 
DOOR,GEY DOLL (+S), INFLAτE DOI.L 
(+S),FUCK DOLL, YES (+Ι). Την ακο­
λοuθάς. Στηυ πιοίvα REIIOVE 
CLDτκεs,LOOKGIRL, TλLΚGIRLx4 
c;.op8;, G1VE APPLE (•15). Τώρα, 
παρακαΜύθησε το QιvάλΕ (+25). 
τ ελrκό ακορ 2221222!! 
Μηυ ξεχvάτε, όταv το πρό­

γραμμα σας ειδοποιεί ότι η αvό· 
QO 90ς μuρίζeι όσχημα, U~ • 
SPRλY. ~ 

λάοοaς ΧΟΡCJκτήρα. Έχοvτος 
το hom ο( fear, στρίμωξέ του σ' 
έua τοίχο. τ ώρα, με τηv power­
staff κόυe γρήγορα έua βήμα δe­
ξι6, γύρuα κο ι κάυe έva flug cage. 
Αμέσως, δοο βήματα αριστερά, 
γiιρvα και κόve δίπλα του άλλο 
έuaflug~. Τώρα, γρήγοραπά­
λι έua βήμα δεξιό και εuριακόμε· 
vος μπροστ6 του κι'ιυε fuse. θέ­
λει αρκετή eξόακηση, μέχρι ua 
τα καταφέρεις, ΟλλiJ μόuα έτ01 
θα τον αλλάξεις. 

Οι Ηλίαc; •λωράκηc; και 
Νικολαί'δηc; Δημήτρι~ 
ρωτο&ν στο κZak McKrackenHτι 

va κ6uauv μόλις βyouv οπό το 

~,, -:--ιιι ~ . I •~ •-- ι ! :...___.. 

αεροπλάvο. PICK UP THREE 
BRANCH, GIVE PEANUTS ΤΟ Ί:WΟ. 
HEADED SOUIRREL IN HOLE, USE 
BRANCH YHREE ΟΝ LOUSE DIRT, 
WALK ΤΟ CAVE ENTRANCE. Τ ώρα, 
με την "WHAf IS" evταλή βρες τη 
φωλιά USE GOI.F CWB ΟΝ BIRD 
NEST και π6ρ' την. Με τηυ ί&α 

εuτολή, βρες το pit. USE NEST 
WIYH PfT, USE BRANCH WΠΗ Ρlτ, 
USE Πήyοιuε σια πφψοοφόδιο. USE 
YELLOW Ν PIT.CRAYON ΟΝ 
MARKINGS. Μπες στηυπόρτα. 
USE REMOTE CONTROL, PICK UP 
BLUE CRYST AL. 
Τελειώuαvτος,οι Ηλίας και 

• Αρηc; Χιωτiλληc; ρω. 
τούv στο ίδιο adwnlure πώς βρi. 
aκouv τους όλλοuς χαρακτήρες. 
Με το μπλt κρύσταλλο, γύρvα 
στο San F rancisco. Πήγοιvε στηv 
πόρτα δίπλα στο κατόστημα και 
ρίξετοv κρi>στσλλο μέοα. τ ώρα, 
πeρiμεve υ' avnl!',ι η πι'ι()τα 

ΡΙΧΕL INO!:MDPΙOI wjn 



* 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη 
* 256 έγχρωμα sprites! 
* 3 κανάλια ήχου + 1 κανάλι για ηχητικά εφέ 
* Δυνατότητα για μελλοντικές επεκτάσεις και 
σύνδεση πολλών παικτών ταυτόχρονα για 
mυltiplayer παιχνίδια 

* Πλούσια συλλογή περιφερειακών, όπως light gun, 
30 glasses, διακόπτη γρήγορου fire κ.λπ. 



• Altered Beast 
• Wonder Boy 
• Shlnobί 
t A-Type 

• Out Aun 
• Double Dragon 
, Aambo 111 
• Sρace Harrier 



ATTRIBUTE ADDRESS 
FINDER 

oe ένα priι\t ι;:ιosition της οWνης . 
Γ;α vσ τη χρησιμοnοιήσtτε, Πρδ­

!1ΕΙ w nληκτρολο:yήΟέτε το listing, 
αντικCΙθιοτώνrας τη μeτσβλητη 
SΤΑΙΠ ~ε την ι;ψΧJΚή διώθννση 
nou θfλειε vσ τ(Ιnοθeτηθξί η ροΙJτ\· 
va και, ttατόmv, σφοu δώσιπt~α-
1όλλr'\λο CtEAR, w6ψσετ&RUΝ . 
Κστόnιv opioτe μiα σννόρτηση .με 

DEF FN Α ιΥ.ΧJ = USR <OPXΙI<iJ 
δι~>. 
Το αποτέλεσμα της FN A(Y,Xj 

tίvaι η &ε6θuvσtj του atlribute nou 
σvτιφοιχεί ow pιint positίon (Υ ,Χ) 
OSY<!23ttqι Ο~ Ι ή ο, οeκάθε 
~λλη nεpirrτwQiΊ. 

ΤΥΧΑΙΟΙ ΑΡΙΘΜΟΙ 

τ ο rφ9γραμμσ nOO σκQλou&ei 
βγάζει ηιχαiουςαριθμοiiς, αλλά όΧΙ 
μόvο! Av. κmά τη διάρκεισ που ο 
unολογιστής • υπολογiζeι το seed, 
nιπήatι κάποιος 2 vοiιμεpο:, τότε 
σurά θα axηματiQO<Jv τοvnρώτο α­
ρΜ)pό που θα βγtι! Αν &v ttcnηeεi 
καvένσ 'πλήκτρο, το nρόγραμμσ '· 
δev κολλάει, αλλά βγάζει nραγμα­

ηκό wχQίο τόν rtρώτο cψιθμό. 
·Ο, τι nρξnΕΙ για νακλeψετε κάnοιο 
φίλο σας! 
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10 ΟΕFΊ~ •-y-:Ofr:f\EA(.., ~:!<ΕΥ DEF 66,0,0,0,0:-ΟΝ BREAK CC~T:GOSUS $0 
20 lNPUt•εnιe.-. •••d co for r•nd04fl) >", s-o·•d..; IF seeci•O "fH.eN t;OSUB 
J.JO EJ..SE R~DQl'IIZE ;;t•d . 
30 tt-ΙPut''έnter 1'\Ο. oi c.~r@~t 41\SWI!,..s : ",cr-: !Ρ" cr<•t ΤΗΕΝ 30 
40 ι-ι.•sτΑ•<er"): l•ι.EN'(l$)-t~ t:eepl'i-=STAIN6$f1.., ... ~·): 
tNΙptt-. .. Tt)ιιt .. •tΙΙιtι~plS+'• wfna!" 
~. f'RI.NT•Prιιss ilfiY kay t.α rοιι the fόr"tune "h•ct.l !'":CAU.. &/8818. . 
όΟ l(ιe$tΚ[)J(Ct'-1H1 -
10 IF' ,_ιoctda:O ΑΝΟ wtn<>O AHto Wln(-cr AWD RND*10>4.~ 1'HtN •••d•1~PR1HT 
U$1N@ t:-..φ1t:;wtn:CAlL lιBθ,LθtGOTO .60 ~SE: ι;;"d=ι:ΡRΙΝ"Γ U~ING t&e'IQ~"-i'<: 
1;/\I.L &.θθlθ:GιJΥΟ 60 . 
θΟ ιtόbΕ: '2: ΙΝΙ( O,Ot 1!'1~ f,26:PEN I~POI'IΞR O:BQRDER ΟJSΥι<θι;>L Α•Τε.R 2:16 
90 ORA~ Q,39'9:DRAWR 6::S9,0:0RAWR 0;-39'9%0RANR -6!39~0~t:\DνE 0,393: 
OIMWR 631t'~Orω1tmCW 1H.2,f~9,2,~4 
100 W!ffl>OW SIIAP Q,1 :RE~ . 
1 Η) .ΡfΗΝτ'"ω,..ιt -wrc{le- c=•!cU1•1;11"!9 :a; r.-ndoφι seed'' :.wt n=O 
120 FΌR k=ι το 3 
130 :r•Tll1~~-··,.·•:_\o:HX.LE iTI1'tE-~<600) ΑΝΟ f.&S:tί""Y;ilt. ... !N'ΚEVt:WENO 
1.-40 JF !.S•"~ 1ΉΕΝ 1~ EL.SE w11"1.W1Λ,.VAt...<At.) 1'10""(3-k) 

'"" ι<ιεχτ 
J:bό .Rετ-vRN 



Kάfit μήω (m(i αι:πι π; σπj?η οιχ δίισ.τσι μφκ[ι φr)οιμΕι' ;Oif( hH' ιχ·ι·nιΕC' ~:α τοιι Π'Ο 5η,;οι;ι.;,Ε!(· .~οπιε π;;cros. 

Mt'σu cmcί οπiι πιrπεωιμι οπ Θα βρrίπ τροποιι· ιη βελrt_;ιrπε πι rτμι~μαμμιmcmι,t'~ rι\ι:ι,i, r~x +τΙ> τι. ι:ηιυ ο, 

ρ:Jι·nικ αι;χγκιι··ι τω: υrιολοΙ'ιπiι SPECJRUM. A!ι!SΓRAD. ATARI ST και ΑΛ1ΙGΑ 

PASCAL ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

POWER LED 

• • • • • • • • • 

• 

<***"**********'** Pascal ΡαΚ ***********'•**•*) <********** 'fiov Αποσ-.:όλn tt>\ιρ~>,Cι'fiOV . "'-****1' 
~011 peek ( address: lol\g_integer); ionιι;_lnteιer; 

byte__ptr:'byte: 
VAR 

flliUIY:R&Cό!ID 

BJGIK 

C,\SE boolean Oi 
t.rue: ( a: long;_lnteιer); 
telse: (p:byte__ptr); 

EH.Q 

funnY. i. :..~ad.dresa.j 
peel(: :tun.nY~P""; 

DD; 

{*****'""'***.,..** J!'!Jιcal POI[Jt ***********•-•.> <•*****'- =v Αποο-tόλη Ιt>..,ρ~)\(ιw<,ι -**) 
PROCBDIIR& c'PO'i<e(~c\i-e.oa.: lon&;.1n~ιteτ; νal\le:bytej; 

' "rtn vJint..,J>tr:"' .lonc_!Ίttl!!rιΙer; 

fufult'- RECORD 

BJGIH 

CASE boolean ΟΙ' 
t!'li'"' ( a: long_1nte'aer); 
faloe: (;ι>: ).~,..t~tr); 
' EHD 

fii!IΩY. a t~addre~ι.; 
t·u.nnY>:P"';-:νalue; 

BIW; 
10Nc'r!OII su~r(aι.>: lons_inteeer): lOtι&;.inteιer; 

GEMDOS{$2(}); 

100 REM *** Power Led τricke *~* 
llO REM 
120 ciaapra& •12574721& 
130 REM * Sw~tch Led Off ,* 
140 ΡΟΚΕ ciaapra&,PEEΚ(ciaapra&) OR 2 
150 END 
160 ciaapra& •12574721~ 
170 REM • Swi'tch Led On ιί 
180 ΡΟΚΕ ciaapra&.PEEKCciaapra&) AND 253 
190 END 

... ;. 





"SPECTRUM 

Η 
ζωή διν εivοι καθόλου εύκολη γιο το 
μικρό μας κiβι, καθώς προσπσθεi vo 
σWσιι TOIJς συvτρόφους του. Η απο­
στολή τοο ιivοι σiγουρσ κστα&κασμΕ­
vη σε απσwχiσ. 

Σίγοuρσ; 'Oxt ακριβώς. Υπάρχει σκόμη μισ 
ελπiδσ, ποu συviστστσι στην πσρσυσiσ crοτής 
της επέμβασης. Γιο vo την χρησιμοποιήσετε 
πρέπa vo eνεργήσεrε κστό το γvωστό, δηλο· 
δή: σ) vo πληκτρολογήσετε το πρόγρομμσ του 
lisling Ι και vo το σώσετε σε μια λευκή κασέτα, 
με«SAVE"NZ"LINE 10», β) vοπληκτρσλογή· 
σετ ε το πρόγραμμα του listing 2 και vo το τρέξε· 
τε. Αφού διορθώσετε τυχόν λάθη, θα σας ζητη· 
θεί vo σώσετε τον κώδικα. Σώστε τον μεrό το 
lis1ing ι και γ) vo φορτώσετε την επέμβαση και 
vo βάλετε την πρωτότυπη κασέτα του ~New 
Zealand Sιory" vo παίζει από την αρχή. Όταν 
το Qόρτωμσ τeλeιώσv, το κίβι σας θα έχΕ εφο. 

όισατεi με άπvρες ζωίς (Qυοικό), άπεψο ΧΡό· 
vo, τη δυνστότητα vo πετόa πσλuπερισσότερο 
βέλη από το σuνηθισμέvσ (εξαιρετικό χpή01μσ 
στην εξόντωση των κακών που εδρεύουv στο 
τέλη των levels) και, τέλος, τη δυvοτότητα vo 
συνεχίζει στο level54 από εκεί που έχασε, αντί 
vo το αρχίζει ξσvά οπό τηv αρχή. Ότσv φτάσε· 
τε εκεί, θα διiτε πόσο χρήσιμο εivσι αυτό. 
Από τους μεγάλους κακούς, μόνο ο δεUτερος 

'iημιουργεί προβλήματα. ΦροΙΙtίστε vo απο· 
ω>φυvθείτε από το σημείο στο οποίο θα πόνε 
ro Q\Ιtικείμεvο που εκτοξεύει, όσο το 6υνστόv 
~ερο,κσιχτunάτετοvστοκε(Ιάλι.Στηφώ­
ιασ,στοτέλοςτοοleνel54, καθήστεστηvπάvω 
δεξιό γωviα και δεν θα σας Qτόσοuv οι βολές 

'=JC: 
Είναι καιρός όμως vo ξεκινήσετε. Τ α κiβι 

!:ΕDΙμέvουν στα κλουβιά τους vo τα ελευ6φώ. 
χrε. .. 

• • • • • • • • • • • • • 

listing1 



• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

listing 2 
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""SPECTRUM 

τ
ο καλοι<οiρι έχει περόοο, αλλό η ζέστη 
εξοκολοοθei vα είvαι αφόρητη στο παι­
χvίδt αυτό της Ocwι, που σiyouρa δεν 
εί1101 από το καλύτερό της. Ακόμο mo 
aφόρητο όμως eiwι το χrοπήματο rωv 

κΟI<ών στο noιxviδt, nouoφoφow μεπολύyρή­
γοροuς ρυ(}μοiις την ενέργεια του Arnokl. ·ο­
τον μόλιστο, στο τeλιuτοiο επίπεδο, εμφοviζε­
τοι ο έμπορος vοpκωτικώv οvτοπροοώπως και 
σος πυροβολεί, το npόγμοτα γίvοvτοι πιο ΦΟ­
βεpό δύσκολο. 
Ο Arnold όμως πρέπει vo το κοτοφέρει στηv 

αποστολή του εvόvτιο στοv έμπορο του λιυκού 
θοvότοu και, γι' οuτό,κολό θο κόvετε 110 χρη­
σιμοποιήσετε τηv επέμβαση που δημοσιεύεται. 
Το μόνο που έχετε 110 κόvετε eiwι 110 λλη. 

j RED ΗΕΑΤ 

κτρολογήοετε το listing και, ov θέλιτε 110 το 

ξΟVΟΧΡηΟ1μοποtήσετε, μπορείτε vo το σώσετε 
en μια κσοtτό με cSA VE •RED ΗΕΑτ" UNEJ-. 
Κοτόπιv, δώστε RUN και, ότοv σος ζητηθεί, 
βόλτε τηv πρωτότυπη κασέτα του RED ΗΕΑ Τ 
από τηv αρχή. (Av έχετε σώσει τηv επέμβαση, 
αρκεί vo τη φορτώσετε και 110 βάλετε κστόmv 
τηv κοοίτο του RED ΗΕΑΤ από τηv αρχή). 
Φpοvτίστε όμως 110 έχετε το Spectrum και στις 
δύο πeριmώσεις σε 48Κ mode, αλλιώς η επέμ· 
βαση μπορεί vo μη δουλέψει. 

· Οτοv το Φόpτωμο τελιιώσει, θο έχετε εΦΟ­
διοοτεi με άπειρες ζωές κοι άπειρη εvέρyειο 
και, ίτσι, ο Amold θο το καταφέρει στηv οπο­
οτολή του. 
Γ 10 110 οτιολλόσσεστε mo Εύκολα οπό τους 



αντιπάλοuς, στοθεiτε στο πiσω μίρος της οθό­

νης ~σι αφήστε τους vo οος πληοιάοοuν. Μετά 
πηγαίνετε γρήγορο στο μέσον ~οι, καθώς ouτoi 

• • • • • • • • • • • • • • • 

θα οπισθοχωρούν, φ.λοδωρήστε τοος με αρκε· 

τέ<; γροθιές. 

θυμηθείτε ότι, ov σκύβετε, δεν σος πετuχοi· 

νn τiπστε και μη β~σστεm vo εξοvτώσεπ τον 
έμπορο vορκωηκώv στην aρχή της τελευτσiσς 

πiοτσς, σλλά περψένeτε νσ Qτάοeτε στο τέλος, 

""AMSTRAD 

ο 
πλανήτης των XYBOTS δεν ήτσv 
ποτέ φιλικός. Το πράγματα έγιvαv α· 

κόμο χειράτeρσ ότσv οποβιβόοτηκe 

σe ουτόv ολόκληρη στρστιά οπό ρο­

μπότ. Εσεiς, βέβαιο, πρέπει vo απε· 
λεuθερώοeτε τον πλανήτη από όλα οuτά το 

αvεπιθύ,.ιητα κστοσκεuάσμστα, αλλά δOOtl)· 

χώς 04 ζωί<; σος δεν εivοι (V10 άλλη μια φορά) 

T~L ~~~~~=:-:o~_.._..______ _________ ___.._.._.__j\ ι 

• • • • • • • • • • • 

10 " ΧΥDΟΠ3 

αρκετές y10 vo βγάλετε πέρσ μι σ τόσο δύσκολη 

aποστολή. Ειδικά μeτό το 7olevel, το nράγμοτσ 
γίνονται τραγικά. Μην ανησυχείτε όμως, εμεiς 

εiμocm εδώ! 

Πληκτρολογήστε το bstiπg πσu οκολουθεi 

κο ι θα μπορείτε vσ ποίξετε το παιχνίδι με άπει· 

ρες ζωές. Φοοικό, για vσ γίνει οuτό, θα πρέπει 

\1() έχετε την πρωτόruπη δισκέτα. τ ρέξrε το 

20 " Cι acked by Jim 1/10/1987 
30 add~=&4000:MEMORY ~3FFF:lin=0oC 

πράγpομμσ και βάλτε στο drive τη &σκέτο τσu 
XYBOTS. Μόλις εμφανιστεί το μή~ο στην 

οθόνη, πατήστε έvο πλήκτρο κω eτοψαστείτε 

vo πάρeτε εκ&κηση. Κο ι πριν κλεiσω, έvο tίp: 
Τ σ μεγάλο ρομ11άτ εiνοι καλύτερο vo το πλη­
σιάζετε κοντά και vo τοος ρίχvετε. Από μακριά 

θα κάνετε πολλή ώρα y10 vo τα δ!Ολύοετε, με 

αποτέλισμο vo χάνετε πολύτιμη εvέργε10. 

4ι) sι:ιr.=-'):FOR I, 1 ΤΟ 16:READ a$:IF a$="=-1\ίD"' ΤΗΕΝ 50 ELSE 

i.Ι=VAL ( "~,"+a$) : ΡΟΚΕ .addι~ , a: 5ι,ιm=s:;ιιm+a: ad:::'r "'addr·Ι· 1: ΝΕΧΤ: 11 n"'J. i n+l rι 

:READ ~$: IF Vf.ΊL( " 8• " -Ι·a$)(>sum ΤμF.Ν !''Ril'H'' 

DATA Errar in Line";· ιn:STOP ELSε 40 
50 i'10DF. '"':F'"' t-IT'Ίnsert X'rL,O.s ':)rigir:al .:11s~ 1r dri.e ~= 

.ancJ ρ ι~ι~ss i1 i<ey " : CALL ~"' 4 000 
tΟσΟ DAT CD,06,9B,: . ιn,4n,1~,~ό 00 4 D5,01,00,03,~D,BO,C~, 59F 

1010 ΩΑΓΑ 21,5r.oo E,C3,·~,C:.OJ.~2,C7, ) •• C7 ,001 01,3E,B6, 511 

DA":"r., 32, 1 F • 7::, -,Α, Ο~,. Ο 1 , F.9. F"':, Ο 1 , C4, 'F, ED ·' 49; 21 , ::Υ•, '"'Ί. 5ΕΑ 

l)t\"ΓA 11.<"10 ΙJ.σ,σ~.σ0,'10.ΕD. 0,01 ι:· .... -r-•,EI.) 1 49,21 1r.1,σι ·:;~ο 

ι.Cσ. D !3o.r: .S1,C'() CO,Li 
. σ :J •... 



• • 
• • 
• • • • 
• • • • • • • • • 
( 

1060 D ·p 
107•) IJf~H~ 

1080 DfHA 
< (J9f) Ι)ΙΗ.'~ 

1' ο ))~\ΤΑ 

11, I 0 η ι~ τι~ 

1"0 :'- 1 c . :,ι) DA 
1 .ι1iι :JA.,.A 
1. 5(1 DA"'A 
11 •) DATA 
ι_ ϊΟ DATA 
1180 Df;HΊ 
1 l'J() DIHA 
ι-.-ο οι:;τρ 

.::ι ο DAT A 
~ --:-~() DΑΊΆ 
1 :::ο ΌΑΤΑ 
1"'') 1(") 0Α1Α 
1 w:50 DATA 
1260 ))ΑΗΊ 

DAT A 

10 E.D .ΒΟ c~ 

.~._, ... 

ε::: 

:Ξ~ 

F6 

6Ε5 

6 3 C 
6ξ3 1 

:;::Ac 
ο 

ο 

:60 
6F,... 
411~ 

620 
~2Ε 

690 
3 8 1i 

73,ΕD . ~1 0 ΙΕ,ΒΑ,20.29,0Ε ~Δ , 7~Λ 
~~.~s.:ε , ;5 , 16,!D .r.c5,~ι~ 4F~ 
~~.O! , OE , :7,~E , tD,16 . 2η , cD , 52~ 
~ l .B4,03,3E,0~,16,10,CD ,CC, 5 C6 

49:;~ 

4 2 ':;' 

5ΕΕ 

4D4 
4ED 

NEW LOCIC ΑΠΟ ΤΗ ΜΕΓΑΛΗ ETAIPIA 

C:::ι 
SOFrWAaE Ο ΙΔΑΝΙΚΟΣ ΣΥΝΔ ΥΑΣΜΟΣ ΠΟΥ ΥΠΕΡΕΧΕΙ 
ο ΠfλΑτtt 

~~ 
! • ΑΠΟθΗΙΗ 

ο ΤΑΜΣΙΟ 

nuιιqgic • ιtΟΔΑ • ΕΙΟ&Α 
• ΓF.Ι<. λΟΓΙtfΙΙΗ Schnefder • ΑIΙΟΓrλθλ 
• lλTrllλ 
• tYHtrΓΣiλ 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ Μ.ΑΣ ΠΩΛΟΥΝ'fΑΙ : = PRINTERS:SΊAR • cιτιΖΕΝ TowerAT 
Ο Μεψηtοίς σε τιμές έΙCπληξη OKI • AMSTRAD 
Ο Με όλες tις πισtιι>tιΙCές ΙCάpτες -,--- ΝΕΑ COMPU1ERS 

EUROPC / - ,- FAN'IΌM/IΚAROS Ο Με 3-8 μηνtαίες δόσεις ~ 
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AMΠIIAD 20:IIi, :10386 SCHNIIDER ~ • Πο~λtς ευχάριστες εκπ~ήξcις 
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uATA F2, ~1, 00, 03, ;)Ό, 21.178, Ο:<, DΏ,:.::Α, ο::;, CD. 09,02~ 21. 00, ~.i8B 
. ::oc; DATA ο:;, DD, :C:1, EC~ 02, CD. ρ.•:,•, 02, 21, 00. (-, CI3, 6E428,F:: . uD. 69Β 
1'"'":10 JATI~ 2~,Ef:.02,CD .. 89 : f.)D 2 !iCΞB);~~ • ..,l, C>,O-:,~f\ - :)_,.0: -="', 4D5 
132(ι DATA DD,BE .)3,20.D6,!.'D,2 ,c:l Q2.2A Ο ,o:.D!:i,75.0:",:JD. 6Ε7 
1~30 DATA 74,04,-A,06,03,"D,7~.0L,~η,o~,Q3,_6,Γ0,3C,DD. "7, 5BD 
1340 DATA 05,CL-,. 07, DD, τ;· 07, 20, Λ.03,CD, 89, 02, 2Α, ΟΑ, ο::;. Η, 404 
!350 DΑΊΆ 00, ~0, 19,22,0A,(ι3,nD,~1,F.:8,,σ:-,~A,l)C,03,DD,.B€.0-, ~,27 
136Q DATA ~0~8F 1 01,7E,FA,AF 1 ED,79 1 C9,DD,4ι,oO,DD,23,C5,DD, 8CB 
'1. 370 D?Hl-'1 7C: 1 00,,0D,Z7-,C:D,BO,U:;~,CJ.,10,F4.r"Ι1,7ε,FB,11,10,CO. 71D 
138(.• DATA ED.73,CE•,6Ί,L~8,.8A.38,F8 1 0C,ED.'78,77 , 2.:.,0D,18,>-0, 869 
l390 DATA F5,F5,0Ί,7E,FI3,ED.78.87,30,FI3,U7.30,03,F1,F1,C9, 9ΕΟ 
140C DATA Fl,OC,ED,79,0D,~~ 05 1 ~D.00.20.ΓC,F1,C9,54.44.55, 6Β3 
1410 DATA 5C.58,5D,4C,A5,4D,~b,46,57,5E,40.5F,4E,47,4F,5::, 51~ 
1420 DATA ~2,5?,5Α.5~,5Β 4A.4:,4B,03,0F,00,00,01,0S,02,4A. 2Ε2 
1430 DAH~ 00, n•;ι > 46, 00, 00. 00, 00, 00, 4'i, '?Α, FΓ. 02,07 , 00, C3, : 7, :2Α4 
1440 DATA co on,oo,oo,oo,oa,oo,oo,oo,oo οο.οο,οο , σο,οο,οο, ο 
J. 450 ηΑϊΑ ο(ι, σο. ςιο, οο, οο, οο, οο, ο ο~ οο, σο, οο 1 οο, ο ο, οο, σο, οο, ο 

~ CBM [ rHE NEWZEALAND sroRr 

τ
ο kiwi, όπως με πληροφορεί το λεξικό, 
εivσι ένσ πα.>λόκι ποu κστοικιί στη μα­
κρινή Νέα Ζηλσvδiσ. Όπως και στοv 
myκouivo, τα φτεροοδόκια τοο εivοι 
καθαρό διακοσμηrικά, δΙότι δεν μnορεi 

μeαuτάvα πετάξει. Πράyμαποοδεντοιμποδί· 
ζει, όμως, va πρωταγωvιστεi σε παιχν1δι arcade 
και με μεγάλη εmτuχiα μάλιστα. 

Είκοοι πίστες διαθέτει το παιχvίδι και στοι)(Ι1-
μστίζω ότι καvεiς σας δεν θα τις αποτελειώσεΙ 
όλε~; χωρίς va βάλω κι eyώ έvα χερόκι. Έτσι, 
όσοι από αυτούς noo διαβάζο\111 αuτό το κεil!f' 
νο έ)(οοv στηv κατοχή τοος έvα CBM 64 ή 128 
με κασετόφωνο, καθώς ΚΟ\ τηv κασέτα ιτφρiας 
με το NewzeaJand Story, μπορούv νο τpίβοuv 
τα χέρια τοος. 

Ακολουθήστε τηv εξής διαδικασία: α) Πλη· 
κτpολόγηση τοu lίstίng β) Σώσιμο σε κενό χώ­
ρο κάποιας κααέτaς y) Φόρτωμσ τοu listing 
πpιv τη χρήση τοu παιχvιδιαu δ) RUN κ01 στο 
πρστριmtκό μήvuμα PRESS PLA Υ ΟΝ Τ ΑΡΕ 
piξπ στο καοeτόφωvο το τΝS (ξίρeτe ποιό 

εννοώ), πατήστε PLAY (ri άλλο;) ΚΟ! nεριμέvε­
τε. Μέαα στο listing θα δεiτε κάποιες σeιρίς με 
σχόλια. Με αφαίρεση αυτώv τωv σειρώv (όαες 
θέλeτε) τροποποιείται ανάλογα η επέμβαση. 
Ραντεβού τοv άλλο μήvα ... 

80 rιΧΕL,ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ '89 
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i~g =: C6~o:~s~A!--
ι3o REM • (C) 1Ρ8Ρ PIXEL 
140 REM •••••••••••••••••••••·~~··• 
l:SO REM 
160 FOR A- 3:S2 ΤΟ 403:READ Β:ΡΟΚΕ Α,Β:ΝΕΧΤ Α 
170 ΡΟΚΕ 387 , 14l:REM INFINI1E LIVES 
180 ΡΟΚΕ 390.141:ΡΟΚΕ 393,141:REM ΙΝFΙΝΙτΕ CREDITS 
190 ΡΟΚΕ 398,141:REM ΙΝFΙΝΙτΕ ΤΙΜΕ 
200 ΡΟΚΕ 1:S7 , 128:SYS 3:S2 
210 REM 
220 DATA 32,86,24:S,169,32,l41.84.3.169 . 11~.141,θ~.3 
230 DλΤλ 169,1.141,86 , 3,96 , 169,129,141.87.1 , 169,1 
240 DΑτΑ 141,88,1,173,32,208,96,169 .,173,44,143.1.2 
2:so DΑτΑ 44,7Ο,8,44,74,7ο.ιs9.ο,44,63,11.?6,ο,8 



'ΑΜΙGΑ 

κ
αι πάλι περί kiwi ο λόγος. Τι να είναι 
άραγε αυτό ποο μσς κάνει vσ τρελσι· 
vόμαστε γtα πσιχvιδάκια σαν κι αuτό; 

Μπας και τα ποuλόκια, οι φάλαινες, τα 

αρκοοοάκια, οι πάπιες, οι πίθηκοι και 
όλα τα υπόλοιπα ζωάκια που παίρvοον μέρος, 

διεγεiρουν τα φοοοολστρικά μας έvστικτα; Εί­
στεελεi>θεροι ν' σvσmi>ξετετιςδικέςσαςθεω­
ρίες ... 

Και οι συνεχώς αυξοvόμεvοι κάτοχοι 500ά· 
ρωv, !ΟΟάρων και2000ρωv (για Amiges μιλάω) 
θα έχουν αυτό το μήνα τη δυνατότητα vo πιό· 
νουν πουλιά στοv σέρα. Προϋπόθεση: Να έ· 
χουv στηv κατοχή τους έvα αυτίτυπο εταιρίας 
του TNS. Και δεv θέλω vo ακούω ότι κάποιος 
δοκίμασε την επέμβαση σε κόπια που του έ­
στειλε ο ξάδελφος από τον Κσvσδά. Δεν θα 

τρέξει! Μόνο πρωτότυπο· εξηγηθήκαμε! 

Τώρα όσοv αφορά τη διαδικασία: σ) Φόρ­

τωμα της Amiga&sίc β) Πληκτρολόγηση τοο 
lίstίng γ) Σώσιμο σε κενό χώρο κάποιας &σκέ· 
τος δ) Φόρτωμσ τοο lίstίng (μέσα από την Αmί· 

ga&sίc) πριν τη χρήση τοο παι)(Vtδtοi>, ε) RUN 
και στο επί της οθόνης μήνυμα ρίξτε στο drivι! 

100 REM 

τι;> TNS, πατήστε το φοτερό κοvμπί στο πο· 
vτίκι και περιμένετε. 

Αυτή τη φορά, γtα διεvκόλυνσή οας και από 

νοσταλγική διάθεση, χρησιμοποίηοα αριθμοtίς 
·σεφών. Km μια προαvαγyελία: Η επέμβαση 

του επόμενου μήοο θα είναι δmλή και έχει οχέ· 
ση με σατυvομiα ... 

• • • • • • 

110 REM Aιnigo. Newzealo.nd Cheo.t 
120 'REM ·* Code by Christos 

, 130 REM * (c). 1989 PIXEL * 
140 REM ********ΙΙΙ:****•** '* * ΙΙt ********* 
150 REM 
160 σheat •380*1024:ο. •cheat 
170 READ ν$ :1 F ν$•'Όόps " τΗΕΝ 200 

e-ο:::ιπιι;::::ιuτer- s 

~ΑΠΕΠΠΗS 

COMPUTER ΚΑΙ ΠΕΡΙΤΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ATARI ST 
5 20 STFH C1HB DRIUEJ 
1848 STFI1 
ME6AFILE 20 
HARD DISK 58 ΗΒ 2&-.s 
HARD D lSK 85 ΗΒ 28ιols 
HAWK SCAKKER 
SOUKD SAHPLER 
SC 12 24 (COLOUR) 
138 ΧΕ+ΚΑΣΣΕΤΟΨΟΚΟ 
BLJTTER 
HODULATOR 
HOUSE 
UIDEO DIGiτtZER 

: 95080 
'145888 
;128888 
:185888 
:285888 
:265888 

15888 
75888 
45888 
14888 
19888 
12888 
36206 

"' 
DRIUE 3,5'' C!HB) 35888 
DRIUE 5,25'' 48/BOTR.: 45888 
SWITCHHOUSE : 5588 
UIDEO D16I TI ZER 36288 
QUICKSHOT IJ TURBO 3588 
POnOI CARTRIDGE 8888 
ST- PROPO CARTRIDGE 7680 
ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΗΗΑ ΣΑΙ ΣΕ CARTR IDGE: 6888 
PRIMTER ΦΟΡΗΤΟ KODAK ΜΕ 
ΕΠΑΜΑΦDΡΤΙΖΟΜΕΚΕΣ nnATAPIEiι89088 
KAnOQJA ΣΥΜΟΕΣΗΣ ΜΕ MOMITOR- T.~.: 3588 
ΗΕΤΑnΩΑΚΤΕΣ ΓΙΑ QYO PRIMTER,ΓIA ΟΥΟ 
HOMITOP ΚΑΙ ΓΙΑ TPIA DISK ORIUE 

KANEnnHΣ Α θ. '& Σ Ι Α 
ArrEnAKH 3 - θΕΣ,ΝΙΚΗ 

THn. 031,236101-FAX S41343 
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180 ν •VAL("&h"+ν$) :c •c+ν 
190 POKEW a,ν:a •a+2:G.OTO 3.70 
200 IF c•510740& 1ΉΕΝ 220 
210 PRINT "Data error. Cheat aborted. " :END 
220 PRHff "Please insert your NEWZEALΆND disk in '' 
230 PRINT "driνe Ο aηd c 1 ick the left m.ousebutton . 
240 CALL cheat 
25:0 REM 
260 DATA 6022.0005.f00a,0000 , 0000.4afc.0005,f00a 
270 DATA 0005,f024.0121.00ff , OOOO.OOOO,OQOO.OOOQ 
280 DATA 0005,fQ5c , 2c78.0004.42ae,002e , 2d7c.0005 
290 DAτJ>, f002,0226.4eae.fd9c.2d40 ; 022a,4eM.ff88 
300 DATA 0839.0006,00bf . e001,66f6,2lfc.OOfc.OOd0 
310 DΑτΑ 0080, 23fθ. 006c , 0005, f08a , 4e40, 21fc, 0005 
320 DATA f066,006c,4e75 , 0cb9 , 0007.6000.0006 , 10ac 
330 DATA 6616,33fc , 0300.0006,0ea4,3lfc . 4ef9.0300 
340 DATA 21fc.0005.f06e.0302.4ef9.0000 . 0000,31fc 
350 DATA. 4ef9. Oa92. 2ltc , 0005. fOaQ. Oa94.4ef8. 0400 
360 DATA 303c. 6002. 31c0. 787e .·33c0. 0000 . 89.28, 33c0 
370 DATA 0000.89e4,33c0.0000.8aa4,33c0 . 0000.92b4 · 
380 DATA 3lc0 , 5404.3lc0.74σe .4efθ.0400.oops 

AMIGA - SEGA 16 BIT - PC ENQINE ATHENS CLUB ΕΜΤΕ ΝΑ ΔΕΙΤΕ ΤΟ 
PC ENGINE KAJ ΤΟ SEGA 16 BIT ΤΗΝ ΚΜΥΤΕΡΗ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΜΕ τJΣ ΚΑΛvτΕΡΕΣ 

COIN ΟΡ VERSIONS ΑΠΟ ΟΠΟIΟΔΗΠΟΤΕ COMPuτER ΜΟΝΟ ΗΟ ATHENS CLUB 

WON DERBOY /BLOODY WOLF/R-ΗΡΕ2 

GALAGA 88/ CHAN + CHAN / DRAGON SPIRIT/ SHANGAI/K.A. 
SEGA 16 ΒΙΤ GAMES · THUNDER FORCE, ALTERED BEAST, 

ALEX KIDD, SPACE HARRIER 11, THUNDER BLADE, 
GHOSTS 'Ν' GHOULS, WORLD CUP. HANG ΟΝ. 

AMI'GA ΤΟΡ GAMES + ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ, ΤΗΛ. 9421173 
SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3 1/2" 

AMIGA 500 PROFEX 
ORIGINAL GAMES 

SEGA 1 β BIT ATHENS CLUB 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟί: ΜΕ ΠΛΟΥΣΙΑ ΔΩΡΑ 

(Ι) ΠΟΙΑ ΕτΑΙΡΙΑ ΜΕ ΑΝτΙΚΕΙΜΕΝΟ ΤΟ ΓΝΗΣIΟ ΕΙΣΑΓΟΜΕΝΟ (ΗΗΝ Ελ~ ΨΎΧΑΓΩΓΙΚΟ 
SOFτWARE; (2) ΚΑΙ ΣΕ ΓIOIO ΓΙΑΙΧΝΙΔΙ (ΠΟΛΥ ΓΝΟΗΟ) ΔIΑΦΗΜΙΖΕΙ ΜΕΣΑ ΗΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟ AMIGA ATHENS CLUB; ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΡΟΥΣ ΤΟΥ 

ΔJΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΣτΟ ΤΗΛ. 9421173 (5·7 ΕΚΤΟΣ ΔΕΥ1ΕΡΑΣ). 

QΡΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΠΑΣ 4:30·8 ΚΑθΗΜΕΡ1ΝΟΣ ΔΕΥ1ΕΡλ ΚΛΕΙΗΑ ΤΟ ΣλββΑΤΟ 10·2:30 ATHENS 
CLUB ΓΙΑ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΜΑΔΑ ΜΕ ANriKATABOI\H ΚΕΚΡΟΠΟΣ 65 (1Κ 176·74) ΚΑΜΙΘΕΑ, 

ΤΗΛ: (01) 9421173 • (01) 347~261• 
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• Για πcφαγγελ/ί:ς, στεlλε το 
κουπόνι με τα στ<>iχεfα σου 
και.:;z;;νολικ:J, αξlα σε μια 
Tg ικιfπrτqγή_ 

ΤΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΔΩΡFΑΝ 
ΟΜ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ EINAI ΓΝΗΣΙΑ ΕΙΣΑrnrΉΣ 

·:~δ~~~ :;J:::,~~~ :7τ~Ζ;~~Ίa 
διαθtσιμοι Μεpικοf τίτλοι δεν 
χυκλοφοροVσαv 6ταv tγηιε η tι<τ(ιπωση. 

··r~~-- ·=.· ·- · ····Γ·όέ -·· ·······ι~~;;;;······ Γ;~·-- ·· 
····----- •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• •••••••••• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• J 

CADE LIMΠED, Ελασσόvος 3, 351 00 Λαμία - Τηλ: 0231 33390 • Αθήvα: 277 42 33 



ΓΕΝΙΚΑ ΚΑΙ ΑΟΡΙΣΤΑ 

•• βα ή&ελα να σε συγχαρώ για τη θαu­
μάσια iιλη σου. ·εχωόμωςκι fvσ Π<Jρά· 

πονο. θα ήθελα στη Softwaτe Boutique 
vo πφιλαμβόwvται και μ~pικά adven· 
ture και τole playing games. 

Και τώρα μεpικe~ ερωτήσεις: 

σ) Πριν λίγο καιρά αγόρασα το παιχνίδι 

Crazy Cars 11. Στο δiιοπρώτα παιχνίδια 
ήτοv όλο εvτόξει. Μετά όμως άρχισαν 
τα προβλήματα. Για την ακρίβεια, το 

ποιχviδι φόρτωνe ω~ έvο σημείο και 

κολλοiισε, εvώ το dήve ήτοv tvειφό>. 
Το ίδιο πρόβλημα έχξι και ένας φίλος. 
Τι σuμβαiνει; 

β) Ο Commodore μπορeί ua εμφοviσει 
στην οθόvη τσuτόχρανσ 8 ή 16 χρώμα­
το; 

γ) Την ονnκαταβολή για τα παιχνίδια 
της Soltware Boutίque θα την πληρώοω 
σε επιταγή ή σε μετρητά; Έχω Euαv 

Amstτad 6128. 

Μ. Μονδηλαράς 

Δυστυχώς &ν ιiμσσrι εμιiς πσυ 
σποφσσίζσυμε ro είδος rωv πσιχνι· 
διώv που θα 6ιστeθσύv, σλλό' οι ί6ι· 
ες οι uσιρίες. Να είσαι σίγουρος 
ιm, σvυπάρξoυvadventures και ro­
le p/;JyιiJ!J garrιes οπιi tτσιρiες πω 
σvrι1/I)Oil(VΠeύovrσι στη Soltware 
Βουιίqυe, θα καriχουvεζiχοuσσθi­
ση. Για το Crazy Cars i)ιω vα σου 
πω όr< μόλλοv η δισκέτα σιwζeι r<ς 

reλeυrοiεςπιςσrιyμίς. Το γeγοvός 

110 είvαι κλειδωμίvο το πρόγραμμα 

και η αvnγρσφή 110 μηv miτvxo 

μάλλοv 6tv οuμβαίvει, μια και ό­
πως μαι λες ατηv σρ.χή 4\α ήταv 

κσvοvικά. β) 8. γ) Η nληρωμή 8σ 
γίvει με σvnιισrσβολή, μάλις πα­

ραλiJβικ; rσ παιχνίδια από το rαχι>­

δραμtίο. 

Η ΓΛΩΣΣΑ ΠΟΥ ΜΙΛΟΥΝ ΟΙ 
ΙΙΗΧΑΝΕΣ 

· Εχω έvσv CBM 64 και κασerόφωvο. 
· Ηθeλα ua ρωτήσω: 
ο) Έχω assembleτ και dίsassembler, 

αλλά δεv ξέρω nώς va μετατρiψω έvα 
nράγραμμα από Basic σε γλώσσα μη· 
χαvής και ovrioτρoQO. Πώςγίνeτοι au· 
τό~ 
β) Πώς vo κάνω saνefvσ nράγραμμα σε 
γλώσσα μηχσvής και . το κυριότερο · 
nώςvο κάνω list ένα τέτοιο πρόγραμμα; 
γ) Ότοv κάνω list σε ένα τέτοιο πρό· 

γραμμα, μου δίvε1 οuvέχεια SYS 2061. 

τ, eivo1 σuτό; 
δ) Ποιό είναι το καλύτερο σκακιστικό 
πρόγραμμα για τον Commodoτe, κσrό 
τη γνώμη σος; 

ε) Ποιό εivot το καλύτερο PC; 

Κ. Λομnοτέδης 

Ζάκυvθος I 
σ) Η μtτσrpοιrή που ζητός 6tv 
μπορεί va γίvεrκσr 'tυθtiavanό no 
)(pήστη, αλλά ούτΕ κσr οπό rov di· 
SΔssembler. Το πρόγραμμα που θα 

rηv σvολό{3Ει λiyεror compίler. 

Στηv πραγμσrικότηrσ ο compi/er 
συvοδtύει πόντο τηv έκδοση της 

γλώσοσςrηvοποίσμεταφρόζει, γr' 
σιπό ιισι σπσκλtίεrσι va rov {Jρtrς 
ιμόvο• ΤΟ</ σrηv αγσρό'. Το κολιί­

πρα που iχξις va κάwις εivαι va 
προμηθευreiς ιιόποια compi/ed iκ· 
δοση τιις &sic (σv υπάρχιι σrov 
Commodore). Όοο για το ovrί· 
οτροφσ, τη μεταrροιrή δηλο6ή της 

γλώσσας μrιχσι.ίς σε tvroλiς & . 
sic, συτό δεv μnopej ιιu yivcι σε κα· 

μιό' πφίπτωση. 

/J.y) Savε κσι lίst σε μια ρavriva 
γλώσοσς μηχανής μποριiς,., iχεις 

μόvο μίσσ από ro πρόγραμμα του 
assembler/disassembler. Δivovrσς 
κάποια ΙJΙJyκεκριμiνη εντολή ταυ 

assembler, μπαρείς vσ έχεις το fi. 
sting του πραγριjμμσrος .. 'Qrαv ιιό­
vεις ffsι μίσσ από τηv Basic σε ivσ 
αρχείο κώδικα μl'/)(ΟVής, το μόvο 
που μιιορtiς va &ις tί110ι το σημείο 
rης μvήμης οπό ro οποίο ιξεκιιιά» 
va εκrελεirαr ro πρόγραμμα. 6) 
Δuσrυχώι; &ν i)ιω {Jρtθei σε κι1-
ποιο πρωτάθλημα οκσκισnκώv 
παιχvιδιWv σε Commodore 64 {μη 
γeλόrt, unόρxow και τέτοια). οπό· 
rt μπορώ vσ σε διαφωτίσω μόvο 
γενικό rrσ τα προγράμμσrα που 

κιικλοφορούv: "'vro Chessmaster 
2iXJO χσι το Colossus chess 6ιεκ6ι· 
κούν rσ πρωτεία. ε) Τι vσ πes κσ­
vtίς ... εξαρrόrσι οπό το rιόσσ χρή­
ματα μπορείς 110 6ιαθiσεις για rηv 
ογαρό του. Eyouρa ί110 σrιλό ΧΤ 
&ν avri)ιa ιπ σύγιφιση μι ivσ 
80386 PC οτσ 33 MHz, αλλά tίvσι 
πολύ πιο ισuμποθφ οπό αιιιοιιο­
μική άποφη, μια και ο σριθμός τωv 

Φf/Φίωv rης nμής rοιις διαφέρtι ο· 

ιφιβώι; ιισrό' ivσ Ο! (/Uπl: σ αριθμός 
rωv ψηφίωv της rιμιjς rou PC χτ 
tίvσι 6). 

Ο EURO PC ΚΑΙ ΠΩΣ ΝΑ ΤΟΝ 
ΑΠΟΚΤΗΣΕΥΕ 

ΕίμαΙ QΟιτητής χημικού τμήματος και 
κσιvούργιος σr011 κόσμο των υnολαγι· 

σrώv. Σκοnεiιω va αγοράσω Euαv Euro 
PC και έχω μερικiς ιρωτήσεις: 

ο) Εiνοι γρήγορος; Έχη μεγάλη uπο· 

λογιστική δiιvομη ή θα χρειαστεί αργό­

τερα vσ αγοράσω άλλο μηχάvημσ; 
β) θα χρειαστεί va αγοράσω εξωτφικό 
drive 5 1/4" λόγω πληθώρας πραγραμ. 
μάτωνσεοuτό το μέγεθος της δισκfτας; 
γ) Υπάρχουν προγράμματα για PCs 
nou αοχολοiιντοι με χημείο σε προχω­
ρημfvσ επίπεδο; Υnόρχοuv σχετικό βΙ­

βλία με τί!τοισ nρογράμμοτα; 



Αλληλογραφία 
δ) Κuκλοφορούνyιο τοuς PCs το adνen­
ιures και το role ρlayins g;~.mes nou κu­
κλοφορούν για τοuς ST κο ι Amίga; Εί­
ναι το ίδιο καλά_ 

ε) θα μnορeοιιι 110 οννδί!οιιι τοv Euro 
PC μι tyχρωμη τηλιόροσι]; 

θ. Λιιιnίχος 

ΙωόννιΙΙ0 

016wσr6rηrtιι: rοιι Euro PC 001 
Eivoι ιιιγαλιίπριιι: οιίτt καο μιιφ6-

τεριιι: αnό cι<tίvιιι: Μiς κλσοικοιί 
PC. 'Ολοι οι συμβσrοί κάvουv τηv 
ί6ισ δουλΕιά. Η διαφορά rους tί1111ι 
ότι μtρικοl rηv κάνοw γρηγορότε· 

ρα, άρα πιο απο6οτικά. Το ov θα 
o~θooiv οι οποιτήοεrς οοο σργό­
rιρα, ιί1111ι κάτι που μάvο ισιί (i­
ptις. β) Μάλλον θο ;φιιο<πιiς, και 
ο λόγος ιi1111ι οκριβώς σιιrός που 
ιiπις. γ) Απ' 6οο τιιy;ιτiwι 1111 γνω­
ρίζω, όχ>- δ) τ σ rrιμσσόrφσ 11111, 

αλλά όχr όλα. θα /Jρnς τη ~~ 
των&ιd's Tak, ολλάΟΟiθο /Jρnς 
ro Dungιoo M.uttr CNrι βiβσrσ 
θο tiΙΙtJΙ ro ί6ισ καλά, λόrτοι κακής 
ποιότητος γιJΟΦικών και ιixou- ·ο. 
μως nσίζονrαι. ι) ·εrοι όnως ti11111 
όχι, όπως και κανtνσ όλλο vn<Μο­
γιαrή. Θα χρcισαrιiς κάποιο mo­
du/ator, το οποίο θα σvαλdβιι 11t1 
μεrατρέφιι ro RGB οήμο at RF. 

ΤΡΥΚΣ ΣΤΑ ΚΥΚΛΩΜΑΤΑ ΤΟΥ 
AMSrRAD 

-Πορ' όλσ nov ιχw 1110 μό110 χρόvο 
TO\I Am$trad 6128, ixw ιφοχωρήσει φ 
κιtά στην &s.c 1<01 Of ιρωτήοος μου 
πάνωσrαutήν riναι οχιnκό ~ 
ο) Πώς μπορώ 110 •nόξω μιο o8<Mt nov 
110 xwι>iζnol σε δiιο windows μι διαQΟ­
ρεπκή ονάλοοη, μι μόνο ΕQόδΙο την 
Basic του Amsιrad; 
β) Παρ' όλΙ) τη μικρή ηλικlο μοu, έχω 
κcποφ;,pει 110 φτιάξω 1110 nσιχviδι με 
γραφικό • φυσικά · κακής ποιότητος. 
· Εχιιι όμιιις σρκrιή δuσκολίο στο να 
κοuνlιοω το &ρrίle$ και να ιλίγχω πότε 
σuyκροιJστηκοv μe ανrίπολο spntes. 
Μήπως μποριiς να μοu uοοδείξεις μιο 
ροuτίvσ nou vo κινti 10 sρrirts σχrηκά 

yρήyορα; 

y) u nερίmwοη 11011 έχω κόνει αρκιτό 

μεy(WJ sc:om, τι θα yΜι ov μου ζητή­
σrτε να ίρθω στο ηιροοδικό ""'διν ιμ­
QCMOtW; 
δ) ΈχιιιδιοβόοιιτιολΜςφορfςότιδιv 
uπόρχο nφinτιιιοη ιιirus στον Amsιrad, 
ικτός οπό σιτό111~ nφιnτόιοιις. Κι ό-

μως, με fνο τυχαίο call το drive άρχισε 
να οβiιvει τα προyρόμματο και ι)στερο 

τodisoology ΟΟι iκove formaι στη δοαι<ί­
το. Δεν είμαι σiγοuροςαv πρόκειται γιο 
ιιirus. Η δισκέτα είναι άχρηστη vοι ή 
όχι; 

σ) Α, ηοοlιί απλ6: Δtν ιmοι>6<;Ι 
)(ροάζεrσι ornιιo6tjnort γλώοοα 
μιwnιιk β) Και nάλι δuοτυχώς, ti· 
οσι σvσγιιαομίΙισς 1111 κσταφύγος 
ΟΕ mδChίne co<k. Φοί.,.,.αι ότι iχιι 
φτάσιι aro όρια της &sic κm πρί­
πtι κάnαα αrιινή 1111 πdριις rη μι­
yάλη σπ6φασηl γ) Θα Ι((Jrαδικσ­
στιiς ιι~ θάνατον μι τον ποpα6οσι­
ακό τρόπο των users: θο φορμσρι­
στιjς ΟΕ drive 5 1/4Ί δ) Διν ixtκ; 
δtσ/Jάσιισrο manual οοοόn πρίπιι 
""~ ra nιxaiaωlls, Δtν 
κάνεις riπtm όλλο nφ6 1111 Ntp­
yoooιιir; nιχαiις pouriwς rov λιΙ 
rοψ)'ΙΚ<>ιί, ~ 01101tλtσματσ τις 
πιρισσ{)r~ φορ#ς μαpσ;σ. Σ ΠΙ 
συγκιιφιμiνη πιρίπrωση, δtν 

μπορώ w σου πω τιακρ:βώςσννt­
βη, γισrί δΕν μος ιίπις σι 11016 Ο· 
ιφιβώς διιύθu1111η iκσνι<; ro c.O. 
Πάντως ό, π κι av l:γrvt, tixr σχΕοrι 
μt ro drive. Γ/pάσtξt, γιατί θα μπο­
ρούσtς w κάνος ακόμα μιγολιίτe:­
ρη ζημιd! 

ΓΙΑ ΠlΟ ΠΡΟΧΩΡΙΙΜΕΝΕΣ ΑΠΟΡΙΕΣ 

- · ΕJ(ΙΙΙfνοvΑmstrad6Ι28καιθαήθιλο 
να μου λύσεις τις rξής αnορirς: 

α) Το l'yτacloν, εκτ~σnό ~bltt και 
Monιtor/clisas5mιblι!r, n άλλες utibtin 
ίχιι; θα ήθιλο να μου τις ιξrιyήοος. 
β) Το discology Εχει monιtoτ/dιsusmo­
bltt, την onoiα 6χει το Pyradeν; 
y) Jlοιές ροuτίv~ τομ λιιrοuργικοu ή 
nοιός οuνδιασμός ροuτιvώv ονrικοθι­

στοόv ης εντολές Env, Ent, Sound; 
δ) Πώς μ.ποpούμe 110 χρησιμοπ04ήοοu­
με inlerrupιs σε έvο machίne code nρό­
γρομμο; 

ε) Μαζί με το Pyra<~«v, ποuλιίrαι και 
1\ιβλiο που σχολιiται μι γλώοοα μηχο 
ιιήι;, όπως yivrιaι με ro 1\ιβλiα Amstrad 
6128 macbne ~ coursι; 
στ) Ι1οιό 1\ιβλiα riναι τα mo κστόλληλο 
γιο~γΝiιοοο 111ΧQvήςΚΟI, 
τέλος, ηώ μπορώ να j!ρω το firmware 
manual, αψώ διν τα βροiκσ στο mo 
yνwστό κστοσrηματα της Αθήνας; 

Σ. τ cιο!!οχiδης 

α) ΤοΡyτadeνπcριλαμβάνιιακόμο 
iιισν sec/or edίtor, Eνav αvrιγρο­
φiσορχtίωv(σπόδισκiτσοιδιοκί­

ra, από κοσίτα ΟΕ 6ισκhσ κcιr α­
ντι'αrροφσ) και lνσν editor ποu 
ΧJΝIΟiμοrιοιιίτσι οπό τoνassembJer. 
β) Το Dίsco/osy iχιι iva σταχιιώ­
δις disassemlιler, ro onoio 001 ιro­
pάytJ κάποΙο apxtιio μι τον sourct 
κώδιχσ. ΑΜά, ~ aurό ιιnοιχΙς "" 
6ιαιπστώσιrς av κάποΙο Φt1 π(Μι 
οε ιιάποοον S«tor tivaι κώ&κας ή 
όχ> 

γ) Οι ροιιrίνις nοιι ζητάς n1111ι ap­
κtriς. Βρίσκονται στις διtυθι!vσειι; 

&BCA7-BCC5 που τισψι.,?uv iιια 
σωρό πσραμhpοuς. Χριιάζeτσι ο­

πωοδήποτt το firmWΙJre manua/1 
δ) Υπάρχουν ιrSικiς ρσvrίνες rov 
λtιτοψγικού που προσθhουv 
eνents στη λiστσ των ίntttrupf$J 
αλλά κm πόλι θο χριιααrtiς ro lirm­
ware ιmnωl, για 110 βριις Q.\ις τις 
nφaμirpoυι;. 

ι) 'Οχι! Πρiιιο ""~ς iναΙ 
στ) Φιιαικά rοιι R. άkι. Eiwι no 
πληρiσrφοβιβλiογισrονΖ.aQ. Το 
6rmware manw/ το dxa πdριι ιφιιι 
σπ6σρκerό κοφόαnό ro Πιιι C om­
pυtcr Shop Μόλλοv cκcί θο ιο 
βρεις. 

484ψδ128 

· Ε χω fνov Amstrad464 και, επειδή διν 
uπόρχεr nλoixno οuλλσyή yνwστόιv 
nιnχvιδιών, θα ήθολα vo ριιιτήοιιι το ι­
δ\ς: 

o)Nooyoρc'ισωdrive 1<01nόσο~; 
β) Vπόρχa μόΙιο το nληκτρςΥ.όγιο6128 

και nόσο κoσtirp; 

θα ήθολα πολιί να με βοηθήοm cπο 
θίμο. 

Γ. Μποuφiδης 
Κιλκίς 

α)Νομjζω ότι διν iχtις δίκιο ... ra 
πφισσάτφο προγράμματα κυ­

κλοφφούνσι κοσiτα γιο τοικ;464, 
ολλάαuτό00Ιοημαίι.ιιι6rιηαγψό 
Miι;ιbMOOiιiw.• ιcαΜ σγφd Το 
κόιπας θο κvιιιΜΙιί σης 3()40.(X)I) 

4>χ. β) 'Οχι Είναι nο\ι""η της 

Amsrfδd "" μας rσλσιπι.ιρri, nοιι­
λώνrας πάντα τα nρο;όνrσ rηςμσζί 

και ποτέ ξιχωρισrά. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΠlβΑΝΟΤΗΤΑ; 

Εiμοι κάτοχος ενός Amstrad 6128 κοι 
θα ήθελα vo μου σπσνrήΟΕις σε μφικί!ς 
σπορίeς: 

α) Vniφχει nιθοvότητσ να πάρε> ο ιr 

nολσγισrής μου fνov bιt.t επιξφyο­
σrή; Av 1101, ποιό είιιαι τα προβ).mόμι. 

vo κόστοc; 

β) Vπόρχa PC Emulalor γιο τοu uπο­
λοyιστή μου; Αν 110ι, nόσο nερinov κο­

στίζει; 

y) Av ο 6128 διαθέτει μια οπό τις διίο 
προηγούμενες nροϋnοθίοεις, μποριi 
vo τρέξει κάnοια έκδοση rou MS-DOS; 
Av ναι, τι ποοοατόπροyρομ)Jότωv τωv 
PC μποριί να καλιίψfι; (~ mέι<τοση 
μνήμη<; φυσικό). 

δ) Σκοπειίω vo σyορόοω ένα διiιtερο 
dιsk driw. Μι αψβοολιι)ιις να ιiναι 
των 5 V4 ή των 3 1/2 ιvtooilv; 

ε) Τι είιιαι τα οπτικά dτlvιs; Μnορώ uo 
~ ένα μf TOV uπολογισrή μου, 

Β. Καλαiτζάκης 

σ) !700 πολιίς Ι((Jιρός αnό rόrt 
που ακΟ<Jοσι;t γιο iva πcριφιριισ­
κά, που θα rιpόσφιρι aιJμ{Jarόrηra 
MS-DOS ατρ CPC και θα πψλσμ­
βσvΕ ίvσιι lnte/ mΕξιργσσrή, αλλό 
001 ti6ομι πori.' Τι 110 txn γήιιι, 
β) ·σχr, και δtν κoariζn rinoτt. 
γ) Δtv&aθirn, οπότε ... 6) /1ροτ. 
ιιώ rφοαωιr.κά τις 3 1ι2 ίντοις (πό· 
ντο θιιιιρώ Ιbύμσ το miιι: rο&δφί­
"""σrοp&iιvουvκcnmιβιώvουvμί 
ασατιςλιmii;φλούδεςrωνS/14), 
αλλά από πιv άλλη μιριά οι δισκi­
rις rωvSl/4 tίνοι πολοίπιοφτηνiς. 
Διάλιξι ... ι) Τ σ οmικό dπves XPIJ· 
σιμοποιούv rηv rιχνολογiα rωv ο­

ππκώv δίσκων (laser disk) για rην 
αποθήκιuαη και rηv 0\Ιάγιιωοη ορ­
χeίων. Μiχρι αιJrή rη στιγμή, κu­

κλoι>aρσιίvμ(NoCD-ROflfs(drιvt$ 
μiΝο συάyι.wοrις ΚΟ! όχr tγyρο. 
φήι;). Γ ισ ιισ- το σwδiοιις τώρα 
)(J)DόζΠΟJ tι&κόinterface, ιιόπ 11011 

γιο rους Amstrad 6υιπιιχώς δtν&­
o-niitraι. 

• 



rJrΓΕΛΙΕΣ --
COMPUTERS λMS'fRAD 6128 ~ράσινος, manual, δισκέτες, AMSTRAD 464 έπρωμος t JOYSΠCK • ΠΟΛ-

55.000, τηλ. (μεtά πς 3:00 μ.μ.) 2233488. ΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + ΒΙΒΛΙΑ (: ΊΙΜΗ 50.000) ΒΑΣI· 

ΠΩΛΟΥΝΥΑΙ: Spectrum +, Spectrum +2, Seilιo- ΛΗΣ, 6 Μ.Μ., 7644954. 

sba GP.SOS Joystick interface, monito11 PHILIPS, λΜS1'1ιλD 6128 πράσινος+ JOYSΊICK + εrn>-
ε~«rtονtάδες προyράμμαtα. ΤΗΛ. 9215429 ΓΙΩΡΓΟΣ πωtής BROTHER Μ- 1009 + 19 δισκέτες+ 95 προ- ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE · 64 με di.sk dήνe + 
ΠΡΩΙ, 9010485, θYMJOt, Απόywμα. γράμματα + manual ΜΟΝΟ 65.000 ΤΗΛ. 4173817, τα καλiιtερα νέα προ'(ράμματα + joystidι + βιβλία 

ΝΙΚΟΣ. "'" περιοδικά t μεγάλη δισcετοθήκη σε uπεράριστη 
κατάσταση. Τιμή σuζηtήσιμη 70.000 δρχ. Τηλ. 

ΖΧ SPECJ'RUM Ι28Κ+Ζ JOYSΠCK 62 ΠΡΟ- 8211001, Γιώρyος. 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ χαιχνtδια εφαρμογές κ.λπ. ΜΟΝΟ ΠΩΛΕΠ ΑΙ AMSrRAD- 6128 πράσινος: φίλτρο, 

25.000 Γιci>ργος, 9523923. δισ1<ετοθήκη (35), 20 δισκέτες, 200 ιροyράμμοτα, 
περιοδικά, joyιtidι. 72.000 (ιερl~οu) 9221112, Χά- ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 128 + DISC DRIVE 

YΠEPEYKAIPIA Πωλdται AMS!RAD 6128 ρης. 1541 + 2 DATASEI'E + ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

πράσινος με t'y'(ύηοη σε άριστη κοτάσταση με πολ-
110.000. τΗΛ. 5903029 ή 5818127. 

λά δώρα. Τιμή Supcr έ~λη~η. Τάσος, τηλ. 9833366. ΠΩΛΕΙΥΑΙ AMS!RAD 6128 tyχρωμος σε άρι· 
στη κατάσταση joystick παιχvιδια δισκετοθήκη COMMODORE 64 (BRAND NEW • 11) + Dri-

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSrRAD 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΣΕ 
ΜΟΝΟ 80.000. Τηλ. 9830925, MAKHt. νe 1547 C + κασετόφωνο + TURBO LOA:DER + joy-

stίck CMS + δισκετοθήκη POSSO + 100 δισκtτει; 
χολύ καλή κατάσταση μαζί 23 δισκέτες ιιαι δισκε-

(ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ •αιrνίδια) + κασέτες + GEOS. 
τοθήκη και 100 παιχνίδια σ• πολi> καλή τιμή ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 με GT 65 monitor 

ΟΛΑ στα κοοτιά, σε ΕΚΠΛΗΚτΙΚΗ τψή και κατά-
(7700723) 9 χ.μ. - 3 μ.μ. δισκέτες βιβλ!α. Σχεδόν κάινοi>ργιος. τιμή σuζητή· 

σταση. Γιώργος: 7652565 (Αχογεuματινtς ώρες). 
σιμη. Mαrtva, Τηλ. 061222288. 

λΜS1'1ιλD • 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ ΜΕ 22 ΔΙΣΚΕ· COMMODORE 64 σχεδόν AME!AXEIPI· 
τΕΣ (ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ • ΕΦΑΡΜΟJΈΣ) ΜΟΝΟ 85.000 AMSTRAD 6128 ~ράσινος • JOY + πολλά GA· 

ΣτΟΣ nωλείται μαζί με DISC DRIVE ΙS41 , JOY· 
ΕΠΙΣΗΙ COMMODORE - 64 + ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ + MES + ανtιγραφικά + MANUALS ο).οκαίvοuργtος 

sτιcκ. δισκέτες • κασέτες με nρογράμματα μόνο MUSIC MAKER + ΠΑΙΧΝΙΔΙλ - ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΜΟΝΟ SS.OOO λόγω αyοράς μοyαλύτεροu σuστήμα· 
70.000 τηλ. 7245583 • ΚΙΙΚJτής. 35.000 ΤΗΛ. (031) 819655, ΓΙΑΝΝΗΣ. τος. Τηλ. 7650795, ΛΕΥrΕΡΗΣ. 

AMSTRAD 6128 πράσινος + nαιχνίδια , τέλεια ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amsuad 6128 + έπρωμη οθόνη σε COMMODORE 128D t ενισχυτής ήχου IOW + 
40 δισκέτες με nαιχνίδια + joystick • 20 ξένα περιο-

κατάσταση, μόνο $9.000111 Α(όμη Printer Amstrad άριστη κατάσταση. Λόyω αvάy<ης. riMH 8S.OOO 
δικά + όλα τα αιαραlτητα καλό>δια + μικροπεριφε-DMP 3000 μάνα 34.000 639494{;. ΣVΖΗ!ΗΣ!ΜΗ τηλ. 5247321, ΣΤΑΥΡΟΣ, 8673136. 
ρειακά, σuνολι<ής αξlα~ 175.000, μόνο 85.000. Τηλ. 
0651-25754 Πtτρος, μετά από 8:30 μ.μ. ΜΗ ΧΑΝΕ· 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMS'!RAD 6128 ΚΑΙΝΟΥΡΠΟ AMSYRAD 6128 ολοκαίνοuργιος tyχρωμος + τε Κλ1ΡΟ! 
ΠΡΑΣΙΝΟ MONITOR JOYSriCK 60 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ joysticks + δισdτες + φίλτρο ~νης + κάλυμμα + 
ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ BIBΛIA ΧΡΗΣΕΩΣ βιβλ!α + χαιχνlδια + δισκετοθήκη. 90.000. 6921354, 

ΠΟΥ ΛλΩ Commodore 64 με οθόνη Hantarex α· 
τΗΛ. 3466!22. Κώστας. 

σπρόμαuρη, <ασετόφωνο, joystick, βιβλία. •αιχvί-
δια, καινούργια, στη μισή τιμή. KIKH, 9924144. 

AMSTRAD 6128Κ JOYS!ICK, 30 ΔΙΣΚΕΙ'Εt, 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMPUτER τΕΧΑS lNSTRU· MANUAL. Πωλοi>νtαι όλα μαζί. Τηλ. 2529617, COMMODORE 128 πωλεlται μτ DRIVE 1570 + 
ΜΕΝΊ'S 99/4Α + περιφερειακά + βιβλία + modlllcs + 6535809. FINAL CAR!RIDGE 3 + κασετόφωνο + JOY-
~ρσyράμματα t συνθεσάιζερ ιpmνής + joysctcks άρι· S11CK + 6SO nροyράμματα + CP/M + IBM CO-
στη κατάσταση, 65.000. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMS!RAD 6128 Πράσινο monitor, MPA'f'IBLE PROGRAME t ΒΙΒΛΙΑ + ΚΑθΑΡΙ· 

joystick, •αιχνlδια, manual, καλή τιμή, ε'f'(Ι)ηση α· ΣτΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ + κασετοθήκη + δισκετοθήκη. 

vτικροσωπ!ας Πληρ. Μανci>λης. 4812091. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! τιμή 115.000 μαζ! και ξεχωριστά. 

Τηλ. (0822) 22129, ΜΑΝΩΛΗΣ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 πράσινο μόνιτορ 
βιβλία και 30 δισκέτες με •αιχνtδια στη τιμή tωv ΕΑΝ ενδιαφέρεστε "(Ια Amstrad 6128 + Cάour + CBM 128, καινοi>ρyιο, DISK DRIVE 1541 • 11 με 
65.000. ΜΕΛΛΟ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, Π. ΠΑΛΔΑΡΗ 7, περιφερειακά 210.000, τα ποολόι σ• σχεδόν μισή τι- εγyi>ηση, δi>ο JOYS'f'ICK !URBO, •ασετόφrι>νο, και 
ΚΑΛΑΜΑΚΙ, ΑΛIΜΟΣ Αθ., ΤΗΛ. 9842120. μή (συζητιέται). 9411869 • 9429095. Γιώργος, 3:30 130 ιαιιχνlδια. τΗΛ: 6532025, 5-7:30 μ.μ. 

pm • 12:00 pm. 

λMS'fRAD CPC 464 σε αρίστη κατάσταση αρκε- COMMODORE 64, DISK DRIVE 1541, JOY· 
τά EXTRA παιχνίδια (τιμή σuζηtήσψη) τηλ. AMSYRAD CPC 464 πράσινος+ Modulator εγyιί- SriCKS, BIBΛIA, ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΔΡΧ. 60.000 
2528271, Κώστας. ηση aντιπροσωπίας, αμεταχειριοτος χιολsίται λόyω 

τΗΛ. 6118148, 069128100. 
αγοράς PC 40.000 δρχ. ΤΗΛ: 6820237, 6380959, κ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128 σε άριστη κατάσταση Τσαμπλάκο. 
COMMODORE 64 t κασετόφωνο + σuνθεσάι· 

+ 40 δισκiτες + βιβλiα • καλό>διο κασετοφώνου + ζερ + 100 παι;ι.νiδια, πωλείται 40.000, ΔΩΡΟ ΠΑΙ-
δισκετοθή•η μόνο 65.000. Στtφανος Κακαράντζας, AMSTRAD 6128 έ-rχρωμος αμετα;ι.είριστος στο ΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ATARI 2600 με 5 CAR!RID-
Nwρoκonioo 16, Βοτανικός, τηλ. 3478308. KOIJTί TOU, 823314{;. GES. ΤΗΛ. 5989218. 
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Π""ΚΑΙΡΙΑ!!! Commodore 64 • χασετό<pφνο • 
;οφiδια μόνο 33.000!!! Επίσης disk-dnνe 1541 • 
.οc:άτι.; άριστη χατάσταση 35.000!!! 6394946. 

"'ΠGΑ 500 ο).οιαιίνοuρyια με εyyι)ηση ΜΕΜΟΧ 
_,,~ν. επ!mκ δωρεάν προγράμματα και παιχνi­

.. .., όροu ζωής από το GL YFADAS AM!GA 
'::.LΊΙ. Τηλ. 9626357 (3-9) Βαyytλης. 

uΠGA ΜΕ ΜΟΝΙτΟΡ 1084 D JOYS!/CK και 
....-.ό sorιware σχεδόν αμεταχείριστη 3232407, •. 
-..Ιr'Ι\-ηζ, 

MIGA ΛSΟΟ- μόνιτορ Ι084S • δισκέτες με προ­
~οτα - πολλά extra. Ισχύει t)'yύηση. Τηλ. 

-:A91J, 6-8 μ.μ, ΜΑΝΩΛΗΣ. 

\ΠΟΘΗΚΗ ~ροοφtρει σε φαντασtικtς tιμές Α­
., 520 STFM και 1040 Amiga ASOO, Comρatibles 
~ :b6 Hardiscs, Macinιosh Hardists. Χιλιάδες άλλα 
- Προσφορά μήνα Atari 520 SτFM SD 74.900!! 
~ Αιτωλίας 57, ΑΊiο Πορασκειιή. 6380411 -
~-

ΠΩΛΕΙτΑΙ ATARI 1040 STFM + 80 παιχνiδιn, 
132.000. MON1TOR ATARI tnραιμο 62.000. Τηλ . 
0731-26870. Μπάμπης, αοοyε~μαtο. 

ATARI 520ST, ρrinter CI!/ZEN 120D, μονόχρωμο 

ATARI 1040 sτF + Moniιor SM125 • joysιick • 
καλ<Οδιο SCART + κάλuμμο + πρ..,ράμματα (χοιχνί· 
δια - εφαρμοytς) • manuals 1ΣΧΥΕΙ ΕΓΓΥΗΣΗ. Τι· 
μή: 190.000 Δημήτρης, 6-8 μ.μ., 4326103. 11-1 π.μ. 

MONITOR, DISKDR!VE, 10 Δ!ΣΚΕΤΕΣ, ολοκοί· λMSTRλD PC 1640 μονόχρωμος, 2 DRIVE με· 
νοuρyια, εyyύηση, ΜΟΝΟ!!! 140.000. ΔΗΜΗΙΡΗΣ, εκτuποιτή; αρκεtό sofιware σχεδόν αμιταχεiριστος. 
6465108. Τηλ. 3232407 Γιάννης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARJ 520 STM μι έrχρωμο moni· 
tor ωλλά •ροyράιψατο- ειuιyyελματικά χαι κοιχνί· 

δια - manuatι - βιβλία • 200 δισκέτες - κοuτl δισκε­
τών - joystick • πολύ καλή τιμή μι δu:uκολuνσεις. 
τηλ. 7775900 • Ανtώνης. 

ΛΟΓΩ ανοχωρήοιως στο ~ωτιρικδ wωλιlτσι a· 
μι:ταχεtρισtος C~mpuur ΑΤ ΛRI S20 ST μι οθόνη 
THOMPSON COLOUR GRAPHICS, με floppy disk, 
3 παιχνίδια και Λροσnέnοιις. Δωρεάν έντuκο χαι 
ό,τι αναλώοιμα uκάρχοuν. Τιμή 180.000. Πληροφο­
ρίες 3623217, 10-12 π.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ OLYMPIC DATA, 2 DR!VES, Her· 
cules, Color, Mu1ti 1/0, ROM ΡΗΟΕΝΙΧ, Controller 
yιn 2 Ε:::ΩΤΕΡΙΚΑ DRIVES, Διnκόπτη IURBO, 15 
Δ!tΚΕΙΕΣ ΔΩΡΟ, ΙΗΛ. 9~6102, ΓιλΝΝΗt. 

SAMSUNG SPC • 3000Υ ΚΑΙ ΕΚΙΥΠΩΤΗ1 
SEIKOSHA SP·I80AI ΣΧΕΔΟΝ ΑΜΕΙΑΧΕΙΡΙΠΑ 
ΜΕ ΕΓΓΥΉΣΗ ΑΝ!ΙΠΡΟΣΩmΑΣ ΣΕ ΠΟΛ Υ 

ΧΑΜΗλΗ !IMH. ΙΗΛ. 7797834 . 

ΕΥΚΑΙΡΙλ •ωλείται PC Samsunι SPC-3000 t E-y· 
yύηση • m&nuι1 + οροyράμματιι, τηλ. 0691-27101, 
Κώστας, (λόy01 στρατιωτιχοο). 

~-------------------------~---------------~~ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΙΛΙΑΣ 
Γ pόψτε τηv αγγελία οοςστοvποροκότωnίvσκα. Σε κόθετπpό­

yωvο οντιστοιχei ίva ypόμμα. Στα διάστημα nou μεοολοβιi ανά­
μεσα σε δύο λέξειςοφήvιτε έvσ κιvότnράyωvο. Γ ράοnε με πrζά, 
χρησιμοποιώντας κεΦολαiο μόvο για κδττοιες λέξεις ποu θέλιτε vσ 
ξεχωρίζουν. u πeρimωση nou κάποια αγγελία tivoι γpαμμέvη 
ολόκληρη με κεφαλαlα, θα δημοοιι\>eται μι nεζό ή θα ιπιβαρύvε· 

πλαίσιο και Φόvτο mιβαρύvοvται μι αύξηση κατά 100% της ορχι· 
κής τοuς τιμής, evώ,αγγeλiες ποu ξeχωρiζονν απ' όλeς τις ~ς. 

κατά 400%. 
Στ.ιλτt τις αγγελίες σας μέ){ρι τις 10 τοu μήvσ που πρQηγmαι 

(αφpαγiδσ ταχuδρομιiοu) από όvrόv που θα κυκλmρήσει το 
τεύχος στο οποίο θtλn• vσ δημοσιιιιθούv. 

ΤΟΙ με npοοαι)ξηση SO%. τ ο κοunόvι'Πρέπει vσ σuνοδeύιται απαραίτητα από ταχυδρομι­
κή mιτογή που va κaλύmfl το ποοόv. Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 2000 δρχ. έκάστη. Για κάθε 

λέξη επιπλέον το κόστος mιβαρύvnαι με 100 δρχ.Ο. αγγελίες με 

ΚΑΥΗΓΟΡΙΑ: 

Ο Comρuters 

ο Solιware 

Ο Περιφερεσά 

Ο Γενιιά 

Σημειώστε με χ το 

πτράyωνο πις καιη)Οριίις 

11011 ειιιQιμείπ 

!Θ δημοσιευθεί η 
Οl')'&λiαως. 

Πpος ΤΟ περlΟόικό PtXEL (rμήμσ αyγeλιώv) Λ. Σιιγγροιί 44, τκ 11742 Aθijvo 

U _J __ U_LU I Ι Ι Ι J. . .L.LUJ._LLJ_L_.LU_LLU_l..lLW 
LLL.U . .LU.J .. .LLLl__Ι_LU_L_ I I Ι I Ι Ι I Ι I Ι Ι I 
LLL.l_LUJ...U_L.LLLUl_U_j_ Ι I I I I I I I I I 

I I I I 
I I I I 

U _ _LLl_U.J. . .l.l I I I ι Ι Ι I I I I I I I Ι I I I I Ι Ι I I 
Ι Ι Ι I Ι I Ι I I .U .. .llLU.L.ll_L.LLl_Ll_U_LL.-'-1 ...._.__L-Jiι......ιl 
L.U ... L.L._LL_U . ..L.J_l l Ι Ι I ..L..U .._I _,_I -'--'-~! _LI I I I _.__! ..._,__.._I . .U 
Ι I Ι I I I I_LLU .. J_.1.1J..J.. . ..LL1~_1 I -1 I Ι I I I I I Ι 

ΟΝΟΜΑΊΕΠΩΝΥΜΟ L~l_U_I I I I j_J Ι I Ι Ι Ι I I I I I I /..j_J 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ Ι Ι I Ι .Lιl __ .L.l.J..l._U _l _J .... U ._L_LU ... .l .U._L_Lu_ι_lJ 

ΚΟΠΟΣ ΑΠΕΛΙΑΣ L_L.l_LlJ ΑΡΙθΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ LLLU 1ΉΛ. Ll.l Ll.J U _ _Lj 

ΑΡΙθΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΟΟ[ ΕΠΠΑΓΗΣ I J I I l. Lj_J_J_J HM/NIA L_U I lJ L U ______________ ..., _____________________________ _ 



r---__ _JrrEΛΙE. ___ -----.. 

SPECJ'RUM t8J Ι28 AMSτRAD 6128. Ί:<ι *Χ""' 
,μι; όλιι και μην 'ι'ΟΧΥ<t1 i&<a, ΚΩβ< ·~ vW; 
·~pι~ από ΑΓr,\Ιλ, Δια~;ιι> χ_~ιdδ~τΙ~. 
1iαρι\δοση σt t 8 ιbρ~. ttt;.ll'li και ανyί\ιαwβολή. 
MANOS (031) 767-5$5. Μ6νοι; Ρλαt6ΜΙ>λ~, t'""pa. 
-wo; 16. eιψιιcη, .. 

APPLE llc <αινοι)ρ-yιο, clriνe 5 1/4, 1ρ601νο mo­
nίtor, mocMaιor, ιροyρ4μιιαια, βιβλ!α, ot nμti t<­
Ιληξη. 9237167 <οι 9238476 Σ.Uροι;. 

Q L 128Κ QμtΙΟ:Χe\ρισtο (18.000), QL DΙSK DRI· 
VE 3 112' (40.000) oc όριατη <σtό:cnαοη, .ρφι 
611814, οιόycuμο 72Α7261 . 

SOFrWARE 

SPECfRUM 48Κ. Τα txouμe ΟΛΑΙ!! ΧlλΙΑΔΕΣ 
titλoι ιφοyραμμά.ιιιν oc τιμ!ς ... shock!ll ΟλΟΙ οι 
tελcυtαlοι tlτλοι uπάρχοuν! Κάθε εβδομάδα νtcι; 
nαραλαβtς aJiά ΑΓΓλΙΑ!ΙΙ 031/Ζ74-379. Δημήτρης 
'fζιαμ<Ιρης, Πλ. Nauaρlνou 18, θ<σ/νiη. 

SPECfRUM 100 Δραχ.Ι!! Τcρ6σtιο σu)J.oyή 
ιτο).ΙΑΙν <αι <αινοiιρyιιw ιραyραμιιάtcιιν. Σιινcχιjς α­
νανt.ιση crώ λΓrλΙΑ. Iίyoupcι; αmypa.rς, aλο<>­
οισ δόιρα. Η οοtηριο σο>. oto 0521-20513 ΔΗJ.!Η­
τΡΗΣ ΗΛΙΟΙlΟΥλΟΙ • ΝΙΚΟΜΗΔΕΙΑΙ 26, 
ΔΡΑΜΑ. 

SPitCfRUM' Ο,τι nροyρ6μματα διitδ σ• Μλη· 
vt<ά <αι ξtva Ιcριοδι<ά tα txouμt. Σίyοuρο φόρτω­
μα. Παραλαβtς αnό cξc.ncρι~ό ~άΟι: εβδομάδα. PA­
NOS SΟΠ 86!5826. Πόνος Χρήστοu, Αyορακρίτοu 
11, Αθήνα. 

θ.ΕΣ:ΣΑΛΟΝΙΚΗ ! Όλα τα καινοι)j)ΎΙD ιφο­

yρ6μμαtα SPECΊ'RUM Wl28 (ωιzviδw - ιφο.ρμο­
ytς • ανtιy~<ό) 100 ΔΡΧ. Σuνtχής ανανtιιοση, Υ· 
ΠΕΥθΥΝΗ ΕΠΡΑΦΗ. Aoocnt>.J.oνιaι uαρχiα. 
031-410618 Μ<όμaης. Μ. Τοαrlρης. ΕρuθρcιΙΩς 14, 
θιο/νiη. 

SPECJ'RUM: Rατοντάδ<ς •ραyρό:ιψατα σι: cm· 
σtεuτες nμtς. ΣννcχήΙ ανανέt>ση αlό tξcοtερικό. 
Τηι..ι,ώνησc ΤΩΡΑ στο 6516861. ΔΗΜΗlΊ'ΗΣ 
hεrPOY • ΜετΩΝΟΙ 6, ΠΑΠΑΓΟΣ. 

ΠΡΟrΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ SPECfRUM .S/128/+2 
απά 75 δρχ. Σiyouρo φόρτωμcι, •άρτc αμέσως στο 

9352519, Αλtξης Μ•λότσt<, ΕUηοlόντοu 15-17, 

SPECfRUM .S/ 128/ +3. Διιιθtτοο τΕΡΑΣΠΑ 
Ο1>lλοyή ιραyραμιιιklίW! Ο,τJ NEO'fEPO ΥΠΑΡ­
Χ.ΕΙ! IYNEX.Eit ΑΝΑΝΈQΣΕΙΣ! Υ.α.β\ινη εyyρα· 
.ή . yρήyορη ~! (θώδοορος Πrιωyαορy\· 
ou), θιοοαλlας 13 Αθήνο - Ζ.yρά~. 
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SPECfRUM 128/ 48. Τα καλύτερα nραyράιψατα 
μι cπuημtνη eπραφή και yια +2. Σtέ).νω μe αντι­
καταβολή και cnαρ1iα. Γιάννης Ε•\tροιτιάδης, Με­
tσόβαu 11, Αθήνο. Τηλ.: 8819789, Τ.Κ. 10682. 

AMSTRAD 6128. 464, CBM τcρ6οtια σuΗοyή 
yιιι διο<ttα Υ', 5 1/2' ~αοtτα, χαμη).tς τψtς. Οτιδή­
ποτε uι6ρχcι ttρ4στΙΔ σuUoyή a•ό cιρzεia, α•οθή­

~. cιντιyρα"<ό, αχcδιοστιrά, μΟUΟ1<ά, ε<ιαιδc>r 
nrά <aι ό,n άλλα o~i; σι: •α•tνiδ«ι (txouμe 
την μηώ.iιfcρη ouUoyή ατην Εll4δα) (τα μισό Ι>­
ι6ρχΟ<ιΥ, τα UΙόl.ouaι αwμtνονττιι oc μεριrtς ημt­

ρcς). Μφι<ό καλό a~ρητα: Double D'-ιon, 
Runninι Μιη, Defender ο( Κrοwιι 11, Οuι Ruo 
Ειιrοpι , Rοιιr Rabb11, Vίάory Road !1, Rygar 11. 
Κ.Ck οΠ, Populous, Dynamiιe Dux, Alteτtd Βea.ιι. 
Shιnubi. Tιmc Scannct", Uctnce to kill, ΑΡΒ, Newzea~ 
land sιory, Stήde.r, Passinι shoι, ObJjιc:rator, Summeι 
ediιioo, Skwcek. Ι.ι κάθε αγορ6 •ροyραμμάιων, δώ­
ρο tνa και tκntωση μtχρι 40%!!! Σttλνοuμt ιταντο~. 
Παράδοση αιιθημcρόν. Ακόμα <οι bardware Am­
sυιd 464, σu~Φιτό PC μι δuο driνe Microway, Sρec­
ιrum 128, δισrttοθήr~, joysιi<k, <ολόιδιο yιa <ασc­
tόφο)vο yια 6128, rαλιbδιο Scan yιa αννδεαη μe τη­
λcόραση yιa 6128, <αλιJμιιατο, δισκttcς ~.6. Τηλ.: 
9702734, Στασινοιοiι).οιι 31, 'λyισς Δημήτριος. Τι-

114 χονδρι.<ής. tl'der solb, Πέτρας Ααίμης. 

ΔJΑΒΑΣΠ ΑΠΟ!!!' PATRAS- AMSτRAD­
CLUB! ' Τιbρα και yισ τους νtοuς πWΙ:τcι;, ΠΡΟ­
Σ.ΦΟΡΑ ΜΗΝΟΣ NOEMBPIOY: «ΠλΗΡΩΝΟ· 
ΝΤΑΣ I GAM.E ΠλΙΡΝΕτΕ 2!!!• ( ... σrέlfou τα 
Χρισtοιιycννιότι<a δώρα!). Στα lχρ6νια λιιτοuρy{· 

α1 μας clμοσtε οι μοναδι~οl •ou διαθέτουμε διοrt­
tες ΑΜSΟΠ • MAXELL, ΟΑΑ τα καιvούιrrια διιι­
φημιςόμeνα •αιχνΙδιο α).λά <αι a<ιι~λσφόρητα 
ΠΡΩΤΟΙ cnις ΦθΗΝΟΤΕΡΕΣ ΠΜΕΣ tης cryopάς, 
yιατi αuνcρ-yαtόμαστι μι yνωστό oEupω1tat~ό 

Club!t. Τηλι.οοvο: (061) 328-260. ΚιΟΟτας, S-8 αaο­
yιψαια. Γιαννό-λο> Κόιστας, 2η •άροδας. tat. 
βριΔνδαu 112, Πάτρα. ΠΡΟΣΟΧΗ ΜΟΝΟ ΣτΗΝ 
ΠΑlΊ'λ θΑ ΒΡΕΓΓΕ ΠΟΙΟτJΚΕΣ ΕΓΓΡΑΦΕΣ 
ΚΑΙ ΕΠλΡΧΙΑΚΕΙ ΠΜΕΙ ΜΕ ιΕΓΓΥΗΣΗ. Ε­
ΠΙΣlΊ'ΟΦΗΣ!Ι! 

ΕΥΚλ!ΡΙΑΙ Έχcτc Amstιad; 15 •αιχνΙδιο tt1λο­
-yής σας, μόνο 1.300 δρχ. Υιόρχοuν όλα τα αvτιyρα­
φικό και uιi!iιies. Σttλν<ιι rοι ονrι~αταβσλtς. Τηι 
(031) 782666, ΓιώpyQΙ Καλαiτζlδης. Αμ~εl.οκή•ων 
82, 'λvιιι Ηλιο~•ολη, θcσfνiη. 

λMsτRAD 6128 ΠΩΑΟΥΝτΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙλ, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΙ. ΕΡΩ'ΠΚΑ ΚΑΙ ΠΟλλΑ Αλλλ 
TIMEI ΑΙΥΝΑΓΩΝΙΣlΈΣ., ΣΥΝΕΧΗΙ ΑΝΑΝΕ­
ΩΣΗ. 9718868 - ΦΑΝΗΙ ΒΑΡΚΑΡΗΙ - θΕΜJ· 
Σ'1ΌΚΑΕΟΥΣ 41 , ΜΠΡΑΧΑΜL 

AMSY'RAD KOSTAS CLUB (kcb)!!! Αν δc μας 
yνωρitιιc ΣΙΓΟΥΡΑ ι:looote ΑΠΟΓΟΗfΕΥΜΕ· 
ΝΟΙ αιό nς ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΑΓΓΕΑΙ.ΕΣ, yΙΔtl ΠΡΟ· 
ΙΦΕΡΟΥΝ ΚΑΚΕΙ ανnyρα.tς, OXI ολοκληροομt· 
να και ΑΝΥΠΑΡΚΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔ!Α. Μην ΠΑΡλ­
ΙΥΡΕtτΕ με ΨΕΥΤΟτJΤλΟΥΣ. ΕΜΕΙΣ •ιοτεi>οu­
μc όtι θα σας κερδlσοuμc μc ΣΩΣτΉ, ΦΙΛΙΚΗ <αι 
ElλiKPINH ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ. tiMEI τις ΠΙΟ 
ΧΑΜΗΛΕΙ yιστl ΕΧΟΥΜΕ ΟΑΑ τα ΚΑ!ΝΟΥΡ­
ΓΙΑ ΔIΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (Καοtτα ή 
Διο<tτa). Στα μtλη μα; ΠΟλλΑ δώρα. ΠΡΟΙ.Ο. 
XHI!I ια Χριοιοοiytννα Ιλησιάζοιιν-. ΠλΗΡQΦΟ. 
PIEI: Προtψόuρα Σα~οιώρφ.οcο, (061) 322071 ή 
ΓΡΑ 'Ι'1Έ την ΙOρayytl.iα σος. Γιο το oAMS'fRAD 
κοsτΑS cιuo. τ.e. ιιsι. τ.ιι. 26ΙΙΟ. ΠΑ'Π'Αο. 
AMSτRAD KOSTAS CLUB, Αντανό:ιτοuλος Κtι"" 
οιαντiνας. 

AMS'fRAD 6128-464 ΕΚΑΤΟΝτΑΔΕΣ ΠΡΟ­
ΓΡΑΜΜΑΤλ. ΕΙtΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛ!Α. ΠΟΛ· 
ΛΑ ΑΚΥΚλΟΦΟΡΗΤΑ. ΥΠΑΡΧΟΥΝ: SHINOBI· 
STORMLORD • LICENCE ΤΟ KILL - DARK 
FUSΙON • SKATE BALL • PURPLE SATURN 
DA Υ • τΙ ΜΕ SCANNER • SUPERTRAX. ΑΝΑ· 
ΜΕΝΟΝτΑΙ: CABAL • RICK DANGEROUS • 
DRAGON SPIRIT ΚΑΙ ΠΟΛΑΑ ΑΛΑΑ. ΣΊΈΛ· 
ΝΟΥΜΕ ΠΑΝτΟΥ. ΜΙΧΑΑΗΣ, τΗλ. 765}759. 
"MAIKL SOFr, ΔΡΑΓΑΠΑΝΙΟΥ I, ΜΠΡλ· 
ΧΑΜ! 

Π ΩΛΕΠ Α Ι Ι.ό'ι<ο αyορός Amsttad 6128 σu)J.oyή 
14S 80Ιt>1διaν (30 auθcνtu:6 <ΟΙ 115 Oνtιyi)Of4) 
yισ Amsιnd 464, όλα μσζl μόνο 12.000 δρχ. Τηλ. 
6522118, A~ptaς Γιαννό•οuλος, ΧΕΙΜΑΡΑΣ 14, 

6118 GAMES υτιιΙτιΕS. Ποι~ιλία, Δώρα. Διαλt­
yε.ι από 2.000 •ροypόμμαta. REDH.EAT. SILK­
WORM, GHOSTBUSfERS, SDΙ, ΗΟτsΗΟΤ. ΧΥ· 
ΒΟτs, VIGILANτE, POWERPLAY. Αντιtαταβο­
λ!ς. "fηλcφωνήστc ypήyopa 7791707, Δημήτρης λα· 
μ•ρινlδης, Σμύρνης Ι, ZAI>ypάφoc. 

λΑ! AMSTRAD 6128 COMMODORE 64 (<αοtτσ) 
LAsτ NINJA I, 2, RENEGADE I, 2, 3, ΤΕSτ 
DRIVE. RUNN!NO ΜΑΝ, ROBOCOP • Πρ<><>.,ορ4 
• στα 5 μmes 3 ΔΩΡΟ! ΑΚΟΜΑ: Εροοtιrά, Αντι· 
ypafι<ό, ΠΡΟ-ΠΟ, ιοWς 6llt; ιφοσφορtς. Τηλ. 



IΓΓΕΛΙΕΣ -
~22293. Γιόννης Φσ\10\)~ι<ης, Ay. Βορβόρα - AMSTRAO 6128. ΑΝ SOFr. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ Νο- COMMOOORE/64/ 12&!! Η μtyα).ύτtρη <n>λ-~ΑΚλΕΙΟ KPHflit. 

εμpρiοu. Δισκtτι:ς ΜΛΧΈLL 640 δι>χ . ΜΕΓΑΛΥ- Ι.ογή ΛΠΟ ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ 
ΤΕΡΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕt ανόλοyα τα τεμό%ιa (.ιρδίtε- μόνο 100 δι>χ. ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ!!Ι SAΚ1S (4821642) 

.L\1STRAO 6128 ΤΕΡΑΣΊΙΑ ΣΥΛΛΟΓΉ. Χιι- τε tΦς 9SO δι>χ.). ΣΥΝΕΧΕΙt ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΠΑ1- ΣΙΠΗΡΟΠΟΥΛΟΙ- ΜΟΣΧΟΠΟΥΛΟΥ 10. 
-,i..tς τιμtς. Χ1ΛΙΑΔΕΣ ΠΑ1ΧΝ ΙΔ1Α όχως ΧΝ1Δ1ΩΝ. ΟΛΑ τα καινοuρyια σε ΕΚΠΛΗΚΙΙΚΕΣ 

r.J-'NING ΜΑΝ, SKWEEK, 51LKWORM, ΧΥ- ΙΙΜΕΣ. ΑντικαταΡολtς καντοu. ΤΗΛΕΦΩΝΑ 
JOI'S, LICENCE ΤΟ KILL, IIME SCANNER. 41 16S91 Αντόινης, 4110026 Νιιcήτας. ΑντιΟνη; Γ οι>- ΠΡΟΣΟΧΗΙΙΙ Commodore 64/128. ΟΛΟΚΑ1-:..._...,.μ• παντοiι μι αντικατοΡολfι. 4919818, ΓΡΗ- δής, Νcωρcl.ιον 69. 

ΝΟΥΡΓΙΑ ΠΡΟΓΡλΜΜλΤλ ΣΕ ΦΑΝΊΑΣΠΚΕΣ -orm; ΦΟΥΝrΟΥΛΗt, ΗΡΑΙ 4, 
1 AD VENτUR ES k ARCADES σu; ιιώ.ύτtρες ΤΙΜΕΣ. ΣΙΓΟΥΡΟ ΦΟΡrΩΜΑ ciνaι ωκαφία. Ey· 
τιμtς σι 6128111; LλNCELOT • JINxrER • COR- y..,.ή • Commodore CLUB • (9106622) ΠΩΡΓΟΣ 

'-\tSJ'RAD 6128. Τα qwμι όla aρώτοι α•ό ό- RUmON • LURKING HORROR • INGRID'S (PLλYBOY!II) ΑΒΔΟΥΛΑΙ- ΑΓ. MAPINAI 32. 
.ιc;. ΜΗΝ Ψ ΑΧΝΙΠΕ ΑΔ1ΧΑ Κά& εj!δομάδα νέ- BACK • SHAOOWS OF MOROOR κω τα μσναδι-
_..,ρtς, ΩJCό ΑΠ ΛΙΑ. ΔιαθtτΟI>μ& τφiατια κά ROLE-PLλ YING pmes HEROES OF LλNCE! • 

............,;j r-ιχrιραιψάτιον, ΣΔνω ακό 1.000 tiu.ouι;. fliE BARD'S TALE .ι PIRAfES, ΟΛΑ μι Μι- •• ΤΩΡΑ ΚΑΙ SfRAfEGJC GAMES!!! ••• Exl-
'ΙUώοση μtσα σι 24 ό>ρι:ς. Πlηρσοιορίις: ΠΑΥ· nuall!l •. 

σης τα φανταοτικΔ ARCADES: f1ME SCANNER • _ 031) 43SII7. π. Ζα;ιαριάδης, Αφροδiτηs ΙS, 
OOMINAτoR • Α.Ρ.Β. - OEMIN1 WING • mη_ COMMODORE 64 τα καλύτtρα κο.ι τα νcότcρα RUNNING ΜλΝΙ • RED ΙΙΠΑΤ • XYBOΊ'SI Ll· GAMES α•ό eμός σε ΤΡΕΛΕΣ!Ι IIMEI <ασtτα δι- CENCB ΤΟ KILL • FORGOπnN WORLDSI • 

<ι."'S'fRAO 6128. Σε μας θα βρεlτε τοu; 1Μ o.ιcu-
oriτa. ΤΗΛ. 9227007, ΓΙΩΡΓΟt τtλΠΑΡΩΝΗΙ-

ΝΑ VY MOVES • PURPLE SA fURN DA Υ! • SILK 
:.9"\τοuς tίτλοuς σc tψtς. .. (ακό 100 δι>χ.). Κό-

ΠΡΟΜΑΧΟΥ 3. 
WORM & DISCOLOGY VS.2!!1 Πιρψtνοψι: 

: GAMES I ΔΩΡΟ. ΦθΗΝΕΣ ΔIΣΚΕτεt (ΜΑ· COMMODO RE 64/ 128/AMIGAI !I Πρόyραμμα SfRIDER • DΥΝΛΜΓΓΕ DUX • ALτERED ΒΕΛΠ 
~ 600 ΔPAXMEtlll ΑΝΊIΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ μόνο 100 δι>χ.!!Ι Κασtταfδισ<tτα1!! 30 GAMES • ASTAROfli και τα REVIEWS τοu μήνα!!! ••• 

- πι-.; ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΠΡΑΦΗ, 2.000 δι>χ . ΙΙ! XARIS-SOΠ' (0822) 22430 - 22025, ιτολλ4 ΔΩΡΑΙ!! ' " TηJ.ιfCIIV1\mt mo 0842-22992 
~ης Λάtαρος, Π~αχου 2, θΕΣfi'ΗΚΗ. ΚΙΣΑΜΟΣ ΚΑtτΕΛΛΙ, ΚΑΝ1Α, ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ θΑΝΑΙΗΙ. ΧΡΥΙ.ΟΣ, ΠΑΡΑΛΙΑ ΑΓ. ΓΕΟΡΓIΟΥ, 
~ :31 220-761 ΜΑΡΗΙ. ΙΕΡΑΠετΡΑ ΚΡΗτΗL 

88ΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Ε LITE 6181..ΓCΠΝΑΡΗ 48 
Μ821 8UUAOIIIΚH 

~ ΤΗΛ.:ΟW211108-178δ47 

ΙΚΑΡΟΣ PC STAR PAC K ATARI 520S'l'FM 
•ιιz Ιιιν ιι μιι! LC· :I.O llJOlJOC!ιrome 32 bit 1Joιzιe poJif!!r I 
• 8088·1 IOMHz c lock • 144cρs Draft/36cρs NLQ • 68000 16/32blt 8MHz 
• 640lcb ram • Ε λ λ ηνιχcχ-Λcttινιxcx(7fonts) • Sl2kram/GEM/Mouse 
• Hercules & CGA • Tractor/Feeder/PaρerPark • Dτlve 3,5" DSDD Imb 
• 2 Cent.ronlca ρarallel • Ελλ ηνucο Βιβλιο oδηywu • τν Modu1ator δι MldJ 
• 2 RS232C - Ι Game + Κcχλ~δLΟ + 10 δLσκaττsa 
• F1ορρy Dτlve 5,25" + k>.uwaι prt8t.er + Joyc:ard 
• 8 θuρcι ιτ<ιχtcχσηs + 1.000 ..,).).,. Χιφn + ~ouae pe.d 
• leal τιme Clock 49.500! 94.000/ • ilλ η~ρολοyιο 101/102 
• Ε•ιχιδη Ο&οuη 12" AMS T RAD AMSTRAD 
• Τ ροφσδστucο 150watt PC :1.64:0DD 3,11 C P C 6 :1.20 P ack 
• :D.ηχτρaι ReaetΠurbo • 80β6 ·8ΜΗz 640lc ram • ΖβΟΑ CPU- CP/Mplus 
• .Ο.ιιδι ctaφcxλιιcta • FDD 5,25" & 3,5" !720lcb) • 128lc ram • Drlve 3" 

i • OOS 3.30 - GW BASIC • Ο&οuη 12" Herc/CGA/EGA • 1/0 Tape/Prtnter/Speech 
• ~σιοyριχφοs • Ser1al - Parallel - Mouse~tc • Ελληνιχο-Αyyλucο Βιβλιο 
• ε: lηvuco Βιβλιο • DOS- GEM- BASIC2+Palnt + QuJctSiιαt τuuo 
• ~ WBNBI ΒΙΠΒΣJΙ • Ελληνιχο -λyyλuιο Βιβλιο 

ιιοΝΟ COLOUI. 
120.000/ 170.000/ 71.500 97.500 

Ολιι πι (ΙΙΝΠλιι Ε1Ό/JΙΟΙ/λΡ.λΛΟfΑ - EΠU1/f1El6 ιzνraptXIfιlrιιu - Ανπχιπ(Ιβολu rwroυ 
Ετ,. τψu ΔΕΝ ιupUcιρ,διnιιπιn •ΠΑ-n. ιrλλαt rpot.Dνrιr DΙUUX-.ιιpu 'Ei' 0$1- 22:1.:1.06 

PIXEL I ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ '891 " 



COMMO D ORE 64/ 128/AMJGA ΜΕ 100 δρχ. 
ΕΧΕΊΈ ΚΙCΚ OFF, NEWZEALIIND sτORY, τι. 
ΜΕ SCANNBR, LICBNCE το KILL, BLOOD 
ΜΟΝΕΥ, VIGILAN1"E και χιλιάδt( άλλα!! κασtτα • 
δισdτα. Στα 20 ΔΩΡΟ 1011 ΚΑΙ ffiPA IBM FILE 
READER tάvtt -toν COMMODORE σας ΣΥΜΒΑ· 
το μι ΙΒΜ. Ακόμα ΑΡΧΕΙΟ · ΑΠΟθΗΚΗ και 
ιιολλ6 μοοσικ6, ζcryραιpικά, utilities, αrnrpa,ικά 
στο 0822 22129, ΜλΝΟΣ, ΚArrEM1 ΚΙΣΑΜΟΥ, 
ΧλΝΙλ. ΜΑΝΟΣ θΕΟΔΟtΑΚΗt. 

COMMODO RE 64/ 128/ D κασttα -δισdnι, μ< 
100 6ρχ, ΠΑΙΧΝ!ΔΙΑ, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, ΕΠΑΠΕΛ· 
ΜλτΙΚλ, ΖΩΓΡΑΦΙΚΑ, ΜΟΥΣΙΚΑ, ΑΝnΓΡΑ· 
ΦΙΚΑ tαι ... (0822) 22129 MANOS SOF1, Καστtλlι 
ΧανiΑον, Κρήτης. ΜΑΝΟΣ θΕΟΔΟtΑΚΗΣ. 

COMMODORE 64 • AMIGA! Πραrρcίμμαtα t· 
~ιλαr~ς σας αχό 100 •αι 200 δpt. ανtlστοιχα! !! Tt· 
ράστια σuλλαrή • σuvcxή~ α\ΙCΧ\Ιiιοση . Εχίσης 
COMMODORE • AMIGA CLUB! ΤΗΛ. ~12475, 
ΕΚτΟΡΑΣ ΚΑΨΟΥΛΗΙ, ΟΥIΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 

ΠΙΝΟΝ1ΆΣ ca,dόn, tλα ΥΩ δuι>.ιξcιι; •ρο­
rράμιιιιτα 'flo τον COMMODORE σοιι, μtσα ακό 
μια σοuνήβιοτη οuλλαr1\! τηλc,.Ονησc στο 

94.15.98.1. Γιdννης Κιιλαrφtας • tΑΠΦΟΥΣ 88. 

COMMODORE 64-128-ΑΜΙΟΑ' !! ΧΙΛΙΑΔΕΣ 
ΠΛΙΧΝΙΔΙι\11! • ΚΑΣΙ':Ί"ι\ · ΔΙΣΚΕΊΆ!!! ΦΑΝ1"Α· 
Ι:ΠΚΕΣ τΙΜ \,.1:!!' ΕΓΓΥΗΜ!!ΝΟ ΦΟΡΊΏΜΑΙ!! 

ΠPOM8b1"bllf ΜΙΧΜΗΣ: 41&1420. ΑΝΝΑ ΠΕ· 
1ΡΑΚΗ, ΑΣΚΔΗΠΕΙΟΥ 100. ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 

ΕΥΚλΙΡΙλl Έχιτε Commodore; 15 Jt<><χνiδιιι t· 
lflλarής σας μ.WΟ ι .300 δρχ. Υ ώρχοuν όλα tα αvtι• 
ypa,ltό ωι utiliιJcι. tτιλνtΙ cαι Ovt\mtoβoλiς 

Τηλ. (031) '782666. Γu~ιρyοι; Κaλαττςιδης, Αμ•wτιι· 
ιuιν 82, Ά.., ΗλιοUοοι.η, θcο/~-

λΜΙGλ Πράdηση '1\Δ ο6yςριση. Έχοιιμι •Ρ<i>­
τοι το ~ καιΥΟI)ρ-ιιο •ροyράμματα οτηv Ελλά&ι. 
500 6ρχ, ορόyραμιιιι cαι δισctτa. Σ τις 5 η δη ~­
ΣτtλΥΟΥtαι σντιtοτaβολtς. 6423274. Σχα-,αδόοροι; 

Σtαi>ροι;, Δrωιιόι>οι; Αλ<Ι;ό••δριις 310. 

ΥΠΕΡΕΥΚΑΙΡΙλ! yια Amiga 10 nαιχνίδια εχι· 
λοyής σα~ μόνο 2.000 δρχ. Υώρχοuν ό>.α τα αντι· 
yρο.φικό cαι uιiliιies. Ειοοyωy!ς οπό Αγyλlα και 
Γερμανlο. Mrydλη •οικιλlαl Τηλ. (031) 782666, Γι· 
tόρyοι; Κολαtτζlδης, λμχcλο•ή•ιον 82, ΆV<Ι H).ιQI). 
ιιολη, θcσ/ν\κη. 

λΜΙGλ pmcs • uιiliιJcι ηοφι όλο τα mιvoi>P'f\Δ 
•ραrράμμαtα coτtuβclaν αώ το cξοmρικό. τ cριi­
σt\0 σuλλαr1\ΙΙΙ Παλiι χcψηλt( tψtς. Δημήτρης 

Και.kλης. Νψ6ντοι; 5, τηλ. 94V649 • 9426079. 

λ.M.JGA • COMMODOJιE 64 SOF1W ARE HOU· 
SEI .ΚροτηβeΙτι, μόλ" tφtQooν: Α.Ρ.Β., GI!OS1S'N' 
GOBLINS, RAINBOW ISLANDSΌ.. ~cχληιtfι~tς 
sροσφορ!ς. Καθημερινό: 8:00 n.μ. • 1:30 ,ι.μ. "αι 
ΣιιΡΙkιτ<>ιοίριοcα: 8;00 11.μ. • 5:00 μ.μ. Τηλ. 7661056! 
Γιιίρyοι; Νιcολbον, Ίμβροο 25. 

λΜΙGλ • Amstrtd PC: Suρer •ροσφορtζ •ρο­
rράμμστα eompuιers και διοcίπς Δισctτt( 3,5· αώ 
711 ΠΟΛΛΕΙ ΕΚΠΔ~ΙΙ &823468, Γιιίρ-ιος Ι'Ιζος, 
CΟΜΡιιτεR HIGHWAY, Πλ1Ηti.ΩΝ 12i, o4oc; 1>­
pofOς. Εiαορι<ό IC.tvτρo. SOTO CEmΈ.R. 

AMsτRAD AMIGA PC M.WO cαιvοi>ρ.,.α α(Vο 
cλοfόρητο μmιs mtcιιθtlav οwό Αγyλία. Πάμφθτι­
Υt( διοκtτeς. Τιμt~ φιλι<tς,- ιnλήξεις, χροσφοpός 
και αντι<αταβολlς. 2021377 Γιώρrος. Κολαμά 32Α, 
ΑθΗΝΑ. 

AMIGA 500 SOF1WARE (games, εφορμοytς, α­
ντιyρο.φικό, υιίlίιίeι) οε διοκtτο 3,5• <αι 5 1/4'. Ί'Ε­
ΡλΣτΙλ ΠΟΙΚIΔΙΑ • Ολλ ΤΑ ΚλΙΝΟΥΡΠλ • 
ΣΥΝΕΧΗΣ λΝΑΝΈΩtΗ • ΧλΜΗΑΕΣ ΎΊΜΕΙ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΔltKεrtt 3• 185 ΔΡΧ. Με cγyVηση 
οντικατόστοσης. τΗΛ. 031/ 235071, 5-10 μ.μ. NL 
COMP\ΠER SHOP I Αχ<φοωιήτοο 8. θcσfνiκη. 

λΜJGλ OAMES, unιmεs, MA.NUALS. Πε· 
ρι .. ρειαιnl MIDI PROFESSIONAL, SAMPLER. 
Ανολαμβόνοιιl!( ο~Οiοδήnοτε ~ρόβλημσ qπ' μs 
την AM IGA. 2475030, Σι!φαvος Δtτσης • Νάξοu 4. 

AMIGA OAMES 300 δρχ. Ε•αγytλμαηκό soft­
wιre. ΙΔΙΑΓΓΕΡΑ ΜλθΗΜΑΤΑ • ΒΙΒΔΙΑ ΟΔΗ· 
ΓΙΩΝ Hardwtre: MIDI PROFESSJONAL (DIGI· 
TECH), Sιmρltr, DIOΙVIEW, κ6jιερις. καλιiδιο. 
7662762. ΓΙΑΝΝΗΣ ΠλΜΑΚΟΣ, ΙC.ολοcοτρ<ίνη 
15. ΑθΗΝλ. 

λΜΙCλ GAMES όκeς: NEWZEAl.AND S10RY, 
ALΠRED ΒΕΑsτ, SHlNOBI, sτRIDER JtΟιχν\δια 
• δισdtα •so cσι στα 10 pmιs 3 Ulpa!!! Τηλ. 0311· 
64280 (3 μ.μ. • 7 μ. μ.). Μόνος Σηροδοσι:ολόκης. Κ~ 
ροκιtς, Χανιά. 

λΜΙGλ · Ο,τι mινοi>ρyιο uχόρχει το tχοuμι. 
Παιχνίδι + DENON δισκtια μόνο SOO δρχ. Στα 5 
•ροyρcίμματα διiιρο Ι. Στtλwιι <αι τaχuδρομικώ>. 
Καινοi>ρyιε~ ωραλαβtς cιιθε εβδομάδα. BILL SOFr 
8615826. Βοσlλη~ Χρήοτοu, Αyοροcρίτοu 11, Αθή-' 
να. 

MIGλl Πω>.οο;ντσι ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ MNHWHt 
512Κ 25.000 Δρχ. Ε.;οης rJW<tόos1ς 2Μ, Sample..., 
Μιιdtσιι. Μιdι αc ~νια<t( τψtς. ΓΙΑΝΝΗΣ 
ΗΜΗΠΗ.t ~754, Α..,.,rομιmνtς ~ ΔΙ· 
ΠΟΜΟΥ 44, Τ.Κ 12351. 

λΜΙGΑ 500. Μεyόλη σuλλοyή nαι-ινιδιών • εφαρ­
μοyιiν • αντιyρο.φι<ών. Σονεχής ανανtιοοη. ΕΓΓΥ· 
ΗΜΒΝΟ ΦΟΡ1ΩΜΑ. ΠΡΟΣΊΆ.ΣΙΑ ΑΠΟ VΙRUS. 

ΚΑθΕ 2 GAMES Ι ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!Ι ΔIΣΚΕ­
ΤΕΣ ΝΟΝΑΜΕ 290 ΔΡΧ.!!!, DENON (MADE IN 
JAPAN) 3SO ΔΡΧ.!!! Αοοστολlδης Λάζαροι;. Παρό· 
axoo 2, θEt/NIKH. ΤΗΛ. 031/22Μ61. 

λΤλRΙ sτ. Αν cσdς <αι ο ιmολοyιστήζ οος tz<τt 
μηω.ι; ΩΩιτf)οtιι; οε σuvt•εuι. cξuιnιρtτηοη, cαο 
την μqo).bttpη ΙΟι<ιλία &ροyραιψάnον. Αν 8tλctt 
νο αιιοnήσcτc καιΥΩι)ρτια χραrρcίμματα στu; ,την.> 

τερeς τιμ~. αιις ).tμc ότι uώρχονν τu •όντα (μmcs, 
tfQρμoytς, utιliιieι c.τλ.). Συνεχής .σραλαβή αχό 

Ayy),jα • Γαλλία • Αμερική. Στtλ•·οuμε <ατάλοyο 
ΔΩΡΒΑΝ οαντο() και σας ενημερώνουμε κάθε μήvα 
11( ΔΩΡΕΑΝ tvτuna. Για να είστε ),οιχόν μέσα σε 
ΟΛΑ, tηλ<φοινήστι στο 2624-961 ΒΑΣΙΔΗΣ (ΑΠ(). 
ΓΕΥΜΑ) θΑtΙΛΗΣ ΛΙΟΔΗΜΟΣ, ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 27, 
ΑθΗΝΑ. 

ΠΡΟΣ:ΟΧΗ ΤΑ ΚλλΥ1ΈΡλ ΠΡΟΓΡΛΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ATARI sτ ΣΕ ΦΑΝrλΠΙΚΕΣ nMEt. τΗ­
ΔΕΦΩΝΗΠΕ τΩΡλ. 6802499 Κ.ΩΣΊΆΣ ΜλΥΡΟ­
ΕΙΔΗΣ • ΠλλΤΑΙΩΝ 22. 

IBM GAMES • ΑΝrΑΛΔΑΓΕΣ: ΖΗΠΠΑΙ ΚΑ· 
ΤΟΧΟΣ ΙΒΜ comρatibl• 'fla ΑΝrΑΛΔΛΓΕΣ ιοι· 
-ινιδιιί>ν. Σοβlkιτοιrιiριακα 16:00 • 21:30. 7512332 Α· 
PH.t ΑΝΑΠλtΟΠΟΥΔΟt. ΕΡΑΣΙΠΡΑΤΟΥ 20. 

ΙβΜ Μryόλη ωιrιλlα nροyρομμάτων • GAMES 
(τώuταlοι tltλoι) σι ΑΠΙθΑΝΕΣ τJΜΕΣΙ! Ι 

2231665 l'(td '" 4 μ.μ. Ν!ΚΟΣ ΔΗΜΗ1ΡΙΑΔΗΣ, 
ΠΙΝΔΟΥ 46. 

PC • Ολλ ta καινοi>Ρ'f\Δ ιιnχνiδια όκcοι;: 

ουτιιUΝ, ΟΡΕRλτΙΟΝ ΝΕΡΠΙΝΕ. ROCΚEf 
RλNOER, CORUmON, FISH! ΠPOΔABffi λ6· 
μnρας: 65198Α2, Σttφανος. 6528037. Δόμ~ Οικ~ 
vόμοο, Aylou Ιιοόwοu θεολό-rοu 19, Χο>.αρyός. 

JDM • Μεyόλη •οικιλlα ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ • 
GAMES (τεl.cuταlοι τiτλοι) σε ΑΠIΘΑΝΕΣ τJ. 
ΜΕΣ!!! θΕΟΔΩΡΟΣ ΑΓΓΕΔΟΠΟΥΔΟΣ, Κ Υ Π ΡΟΥ 
97, • 6522656 • μετό τις 4 μ. μ. 

ΙΒΜ GλMES Liccncc ιο kill, Robocop Fooιbill 
ma..,ιr, Suρermιn, iOO μmcs. ΑΚΟΜΗ Sofι.,...,., 
Utilitiιs νtο UNVIRUS. Σc J 1/2 και 5 1/4 inch. Α· 
Ν1λλλΑΓΕΣ τηλ. 7754753, /Ιρόδο. 6520061, ΚΩ· 
ΠλΣ ΝΙΚΟΔΑΟΥ. ΑΕ1ΙΔΕΩΝ 2i. 



.:PA11BLES SOF'fWARE. Τtράσtια ιτοι­
_.;τ•ν (ttΩρμοyι., pmes, αντιyροφι· 
σ< δ1σι:tτα 3" και S 1/4". tYN'EXHI 

:::::::r:H • ΟΛΑ ΤΑ ΧλΙΝΟΥΡfΙΑ · ΧΑΜΗ· 
t'I!'1Et • ΠΟΛΛΑ MANUALS. ΤΗΛ. 

S-10 μ.μ. NL COMPIΠER SHOP, Αχει­
ι θtσ/νiκη. 

'D 464 · 6128 • PCW · PC. ΧΙΛΙΑΔΕt 
•ιοατρομμάτων (cφορμοytς, games, cκnαι­
- ~τροφικά) σc κασtτα, δισκtτα 3" και 5 
-'- ΤΑ KAINOYPΓIA • εΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑ· 
ΓΡΙUΌΡΗ ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ • ΠΟΛΛΑ 

l.Sc τΗΛ. 031/2JS073 S-10 μ.μ. NL COM· 
~Ρ Αz<ιρο•οι~τοu 8, θtσfνiκη. 

..::=''ΟΝLΚΗ I8M Games, θarbarίan 
~. Billiard simulaιion Sum fiJiιttt, ΑΙ­
"' 9, Robo<op κcι c>J.4 400. τ~~σu 

831-911082 ΓIANNHt ΠΑΠΑΡrΥΡΟΥ • 
::τΗ! 39. 

I ΒΙΒΛΙΟθΗΚΗ I 
• n com?U?::ιΞ.)) 

ΕΛΙ_~-----., 

JBM SOF'fW ARE: Επιστημο111rά •ροyράμματα, c­
•ψpynσt~ αψένw, utίliιits, y~c.ς rροyρομ· 
ματιομο<). deskιnp publulιinι. crιpbicι. daιabιses, 
spreadshecιι, λnιίνίιw. ΌΜι πλι<ιtαlες ,'ef'lόons. 
Ακόμα μοy4λη σuλλοyή ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ. ΠΕΤΡΟt • 
ΔΑΜΟΣ ΚΑΛτΕΖΙΩΤΗt, ΤΡΙΚΑΛΩΝ 35, ΦΙΛΟ· 
θΕΗ. ΤΗΛ. 684ό710. 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΠΩΑΕJτ Α I Pήnter Εροοn FX·SOO σc άριστη ΚΩ· 
τάστοση. Τιμ~ 55.000. Πληρ. κ. Χρήστος τηλ. 
8222S1A. 

ΜΟΝΙτΟΡ μονάχριομο και dήνe yια Atari ST, 
•ωλοi>νται σε άριστιι •••4σταση Τηλ. 9~7401 
(ΠP<Di), 9822583 (απόy&uμα). 

ΠΩΛΕiτλJ Μόνtτορ Philips 12 ιντών •ράσιΥΟ 
rαι inιeήaee yια joysticlι yια QL. ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
8821018. 

ΠΩΑΕΙΤ λJ SOUND SAMPLER yια Amstr.ιd 
6128 με manuaJ μόνο 1.500 δpοtιιtς. Τηl. 6519138, 
ΝΙΚΟΣ.. 

ΕΙΣΛJ ΜΑθΗτΗt: ΔΗΜΟ11ΚΟΥ • rYMNAtl· 
ΟΥ· Λ ΥΚΕΙΟΥ; ΕΛΑ Σ.ΤΟ LόNDON COMPυrER 
COLLEGE ΝΑ ΜλθΕ!Σ ΩΡΟΓΡΑΜΜΑΠΣΜΟ 
Χλl ΧΕΙΡΙΣΜΟ COMPIΠER ΠΑ ΕΙΔΙΚΑ ΜΑ· 
θΗ11Κλ GROUPS tABBA τοΥ, ΚΑΛΛΙθΕ.Α, 
ΛΑΣΚ.ΑΡΙΔΟΥ 99, ΑΜΦΙΑΛΗ, ΑΝΑΙ'ΝΩΠΑΡΑ 
18, ΠΛΗΡΟΦΟΡfΕt: 9598530 • 4323403 • 8%3740. 

ΜΑθΗΜλτJΚΟΣ, ιροyρομματιστής, α\uλι>­
τ~ς {ΕλΚΕΠΑ) ιcροδ!δει μ~το σc ΜαΒημ. • 
Φuσ . . ΧημciΩ • Γlιi>σσις ΠροyρομμαησμΟΟ • Λιι· 
τοορyιrά σuστηματα (DOS κ.λ •. ). λιοσtόλ!)Ι;, τηλ. 
8659488. 

ΠΩΑJιJΤλJ SYN111ESJZER ROLANI)JUNO • 6 
ΣΧΕΔΟΝ ΑΧΡΙΙΙΙΜΟΠΟΙΗ'JΟ ΕΠΙΣΗΣ Φλλ 
ΟΠΟ ΚΑΙ SEQUENCER ROLAND. ΤΗΛ. 
3612890. 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ 

ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣτΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 
ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡ.Ο.ΟΡΙΚΗΣ 

• Περetχα χWΔδcς ξcνό't~c; λtξcις ιιαι ~OUC: φ~ της mcπfμιc; της 
~pua\c;, ποιι βοηθοWwν ανσyν(ιιατη να αναιιαλ(ιψcι όλι.; uςόyνωcmς τnvxtc: 
τηςορολοylας ΠΙΙΥ unoλ~. 
• Μια ςξQδ«cuμtνη Clcδooη, ποu Ι!aαlατηκ.e vισ yνω<Πά δdYij nρό'ΜΊΙ ιιαι 
rφοσσρμ6στηιtc cιιό αδι(ΟΟς σwτtιmc:. στις σWγιφ; τw 'Ελλ/1ΥΙΙ ΧΡfΙστη. 
&μοtιρ'ι'Wτοι; Μ cOxPηato ωλι1Ιαθητο cyχτφlδιο, nou σu-ι-τρ(Μι nολότ\10 
~όυλQ'ι'Ωτσνόνβρcιmποιιeνδιαftρucι '1'01!JY~ 
• Σuμ!ΙληρΜ ιιαι cμπλοιιιlζει ηι: ~ς τοu αναyιι$στη,παlρνοντας θtοη δΙηλσ ιmι 
manual$ ΠΙΙΥ HIY, ατην f1POOωιwa1 τοu βιβλιοθήκη. 
• Έwι; eiδι<ός ολο«ληρφμtνος α(ιμ!Ιω'ος Πληροφορυα\c;. 

Γaνaana<ttιo<'l:toN/olo.mO.'Ι:to_.,._M..,_~~~σισ 
t2.17.Θ,Ι2.18.4Ίσιaι0τ1flατcwΤJήα~ 

----------------------' κοmοιιι ΠΑΙ'ΑΓΠΑΙΑΣ t I -- I I 
[ΚΔΟΥΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΙΜΟ COWPUPRESS λ.ΙΥΓΓΡΟΥ "· 117 42. AeHNA I 
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950 δρχ,πcιι σντοηιιιιιΜtο στην οξΙιι τw. ΙΙ 
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'Ό OMNI shoρs είνσ "Fror'\Chlsod busιness". Γιο nερισσότερες nλnροφορiες τnλεφωνι'\στ( στο 01-9211428 







d1ι.ι.Ιι .fecJι. 
Lt2~o~ 

ΔιιWξrε τώρα δώρα "ψηΛής τεχνολογίας! 

PIXEL MAGIC PIXEL CLOCK 

Οι vt01 τρολοι ψι Ρούμnυι.. 
Νομlζtτt όn η μόδο """ τρsι.ι:w κuβw Ροίι...,.. πέροοε; Κανcn: t"' μι;νόλο ΑόθοςΙ Ο e.όοημος Οiιyγρος 

μοQι]μοτικός εiν<Ιι ξο.ό cΟώι ΥC\ΙΙΙΙος ιδέι;ς nou tm:P'M 110ι την "0 τολμηρη φαντοοία. Πόρτc yια nαρ!δe.γμο 'Π1'Ι 
κι)θο.ρο.\6' ιιοθtνο οπό το cννι6 ροι.όyιο nρtncι να δι\Ι(VΙ1 οιφιβώ~ •• μtοόνuχτο. Δuοτuχώς δμwς. το κόet ρολόι 
•ξ<pι:.t μονο τη δ""l του ι.ιραl Για ιοuς nιο cοnοιτητιι<οίις• όμως, uηόρχcι το Rublc's Maglc, t"' οnό το n:Αcιόn:ρο 
nιιιχνlδιο οτροτηyιιιήςΙ 
ΓΙόοο Qo cοιτ«ονν το δόχτu/.6 οος τον ηcιιχιοιιο; 

ΤΣΑΝΤΕΣ PIXEL 

Σc μοιιιtρ.οο yρoiJIII1, μt 'IEOWiό χρι.ιι.ιστα. μεyόλη 
χwρητιιcάτητο κcι ηολιί, μο nολiι οτuΑΙ Σfιο<ιρα •Μι 
το πιο χρήοψο ,ράyμο nou μnορeiτι να •x•n: στο 
oxoAclo ή την εκδρομή οος. 

• 

ΤΕΤΡΑΔΙΑ PIXEL 

Mc κάθc μσθη11;-ι&r. το mρόδιο 200 οcλιι\ωi 
του Plxιl. Eva Pucιl nou θο tΜι πόντο μοζί αος, 
κα!όλληΑο νια 10f0ρ0ο, φuοιι<ή, μοθημοτιι<ό κcι για 
τοuι; .• χόρτcς του n:λtuταiou οας adventure . 

ΡΙΧΕLΟΜΠ/ΛΙΑΡΔΟ 

τ 0 cχι>ώμο TOU χρήμοτοςt ή !(!ν η 1Qrtia Π0U 
tφερε το μnιλιόpδο ξονό οτην cnιι<cιρότητο. Έ\'0 
οπό το πιο γοητcur1110 cnιτραntζια no~ιa. tώρο 
oc tιδtιιή <ψ\νι• tκδοοη γιο το δωμάτιό οας. Ζήοτc 
τη μαγεία του πια αριοτοκροτιιcοίι παιi(Υiδιού... oc 
~ θοuμόοιcς οnοχρωοcις ξuλοu. Ζητήοτc το 
οτην Plxel θoutιquι 1101 πο.ξτc μπιλιάρδο αrιm οοι;' 

HI-TECH 

ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΗΣ 

Αν ξtριτc μια ξtνη ν~ μnopem Qίoa)lo va 
~ al.\cι; τtοιχρις "" μοΑιστο μέσο οι: - λιγο 
~tιι:rtχm._νο~τον 

ηλtισρονικό μcτ_.τη τοCιιης τοv Pιxel ""' νο 
τον ρωτηοcτc για μια λtξη. Ο μι:ταφροοτής θο αος 

onavτηocι oc όnτο.ιοτο ογγλ,ι<ό. 'ι<Ιλλιι<ό. ιτολι<U. 
γερμανικά και ιοnανικό_ 



• • . . . • . 
I . • . 
I • I • • I .. 

VOICE CHANGER 
PIXEL 

Αν δεν αος QΡtοει η φωνή αος.- μιλήοτt ατοuς 
όλλοuς με την εnιβ.\ι)ΤΙΙ<ή φωνή του 1'/τορθ θέiντερ 

... ή με τη λεπτή φωνή των τ σm και Nm~ θtλετε 
11\πως νο μιμηθι:Ιτε τη φων>'ι rwv ρομnόr. Καν~να 
πρόβλημα. Ο nαρ~οριιωτής φωνής της Plxel 
βoυtique εiνοι tδώ '1'0 αος. Με δυνατότητα Ι ίne­
ουι ψα να α.κοiιοετε τη φων>'ι αος μtοα οπό τον 

ενισχυτή και να τη μcιyντyτοφωι.ιήοtτt.. 
δημιουργώντος οniθονο οnοτςΙ 

ΚΙΘΑΡΑ PIXEL 

MR PIXEL Τ/ΜΕ 

Ζητήσrε από "'" >ώρια Χρόνο να αος ξυπνήσει την 
ώρα που θtλεπ:. Ο κο)ρtος Χρόνος θα αναλάβει να 
οας ξunvήotL Φροντiεnε μόνο να ξυnνήαετε 
γρήνορα, γιατί ο χύριαc; Χρόνος _ εκνεuρiζεrοι και 

τότt δε• ελtyχι:ο nς nρόξεις roul 
· Ιοως το πιο τρελό ξυπνητήΡΙ στην ιατορίο της 

Plxel Boulique ... Ο τρόπος nou οας ξunvό δεν 
nερ<γρόφετοι με λόγια! 

Η ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
ΑΠΑΝΤΑΕΙ 
ΣΤΟ ΟΝΟΜΑ. 
PIXEL HI·TECH;, 

Αρnόξτε την κιθ/φο οας και γίνετε nρωτογωvιοπ\ς 
ε'Ι\iς ισrορ<κοiι nόρru με το μελωδικό παιδί της 
Pixel βoullque. Περιλαμβόνει μια τασntρο με όλες 
τις νότες, πλήρη οειρό ρυθμών και ΟΡ'/όνων και, 
ακόμη, μοχλό-nορομtριιω1ή ψtJ nολύ «Όκληρούς• 
ήχους. Παίξτε τη μουσική rou μέλλοντος. Γίνετε 
nρωrογωvιnτής στην non ... με την κιθόρο του Pixell BOUTIQUE .·.· .· 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High·Tech Boutique 
με τις περιγρσφέc; προίόvrων υψηλiκ τeχνολοyίας. 

,, 

. , 
ι ..... , ...... ,,.,,.,, ....... ,~························· ············································•·····~ . 

PJΚEl dlι,~t·r.eλ.~r.-. · = ,, 

ΕΙΑΟΣ 

Ο PIXEL μAGIC 
Ο ΡΙΧΕL CLOCK 

ΚΙθΑΡΑ PIXEL 

τετΡλΔΙλ PIXEl 

VOΙCE CHANGER PIXEt 

1·4.1·TEOi ΜΕfΑΦΡΑΠΗΣ 

Πλtf1ΈΣ PIXEL 
:::!. ΣAI<Illl() 

" SAC VOYAOE 

MR PtXEl riME 

ΡΙΧΕLΟΜΠΙΛΙΑΡΔΟ 
Ιun1or (ΙΟΟχ54•13 cm) 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
(Ζιrμι;tώ~e μeέν<ι Χrοοιniιm;αα~ιιτ6ιαμtγiΒοι.ιcι;rpώρατος κοιμeιιptθμο Ι'Ι'Ινnοαrο,.,τα, ιΜ'ΟλιΙΠft)ξιι(Ιιt(ΙΙιΝΥΟλο). 

ΠΟΣΟ'ΠtΤΑ τΙΜΗ ΜΟΝΑ.t.ΑΣ• 

2.100 
,_ ... 

11.451 

100 τα τtοσΙt ..... 
22:.301 

..... 
7.20D 

,,.00 

26800 

ΣΥΝ ΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ A!IA 

ΔΡΧ 

ONOΙMTEΓIQI<'II.IO'--------------

QΙ!ΥθΥΝ!Κ'----------------
ΤΚ ______ ΠΟ!οJο<Ι _____ fΗΛ. ___ _ 

etAω η~: μW mil.trt ~t Q'i1(f(Cro{loλιj το ncροποrω <NfliUψινo. Αν 6tv ~CιfΙJ 
M'QVOJJO,\If(ι'ivo('Ot'O n,ιι ο~:ιο μcv μf'O{JU 'r'O ειwrpiιμJtντός ltaσ flptpόιν ro 
nρolfN .II'Q' θα tftf(Jf()(Jf/εl ε{ ~OII'MPOv rt> πιοοόν fl()ιJ ,οι:οrt8αλα Το ιπχυ~ιrο 
tιδδο trnσrproC'I'ϊς- ~{J(J('tOι.lν tlJtνo. 

Ιίιιοι όνω των 1Β cτών. 
ΥΠ()(ΡΑ<t:Η ______ ΗΜΕΡΟΜΗΝ/Α _____ _ 

Αeν ιίμιη άνω τwν 11 ιrών. 

Y(l()rP- ΚΗΔΕΜCΝΑ -----ΗΜΕΡΟ/11/Ν'λ ___ _ 

'O,ΙJQPoιώf'tιl rψ.Ις tN~ptλtιPI6ιιotιr•.n.A. tfft. Η~ο Ια&οιwεοει 
JWX/N w etovrA,ΙoVν ro n,ooifflo. 
ro..r~art ~ ι«>ωJΟ..ι α'Π) &ιιιΑιrαq. 

Cf)lιlfl'UHdl, ti'IX«' ,,ο, nCH •ουrιοu•ι • 
Ιι. ΖΙΙΠΡ. 4f, A.HIIA ff 1 ft. 

: tAιwιmo χpοw-ιιtό ~pιfJωiJI() οnοcπω.nς. 20 ηuεpeς Το ifolo οντι•στ~ΙοΝtς cπtlopUνouν ταν π•pολ.ιjmιι • ....................................................................................................................... 



ΕΙΣΑΙ'QΙΈJΙ Η/Υ Π'λΦΕJλ, Χολι<Ιδος 2Ζ • 11143 Μdνο 
ΠQΛΗΙΗ ΧΟΝΔΡΙΧΗ Πaραyy<λllf 25Z845C • 2776751 

COMPUTERS 
• C·64 
• AMIGA 500 
• AMIGA 2000 

0/SK DRIVES 
• 1541 5 1/ 4" FOR C·64 
• OCEANIC 5 1/4" FOR C-64 
• 1010 3 1/2" FOR AMIGA 
• OCEANIC 3 1/2" FOR AMIGA 

MONITORS 
• PHILIPS 8833 STEREO 
• 1084 S STEREO 

512 Κ RAM 
OCEANIC 5 1/ 4.. OCEANIC 
OC - 11& Ν ·~ SENλTOR 3 112" ~ 
FOR C-64 ~ FOR λΜΙGλ ~ 
0 VΨΗΛΗ ΣΥΜΒΑΤΟfΗΤλ 
ο Αβ0Ι'Υ1Ι0 
Ο JCM TAX'1'1UO 
σ EΠ'r'Ht.~ENO 
σ •:>οιιιηο 

Q AI"'IΛYYA ΣΥJ.'J)ΑΤΟΣ 
ο ()Νο.(),, ΔW<onnσ 

0 Λ(Πnt ΓΡΑΜΜΗ 
οιιοι< 
0 ΧλΜ!ifιΗ )(}.1 Α.ΗΜΟΣΗ 

ES • ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER STUDIES• ΟΜΗΡΟΣ C 

ΜΗΡΟΣ ΑΓΓΛΙΚΑ COMPUTERS 
Μέσα αnό τις τάξεις μας 

θα βγουν 

τα επιτυχημένα στελέχη 

του 1992. 

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΟ ΕΛΕΥΘΕΡΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 52, ΤΗΛ.: 36.19.356-36.12.675 

ΙΕS•ΟΜΗΡΟΣ COMPUTER STUDIES•OMHPOΣ C 

~ 
<{ 
c 
θ 

~ 
.lJ 
δ. 
ω 
ι:: 

EPrAI'fHP ~ (O) 
ΓΡλ~Βζ~Ν TEXN~IM 
λ~ΟΗ τzιcφ#\ ο .. ε .. 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΕΚΔΟΣΗ 

ΠΑΝΤΟΣ ΕΝΤΥΠΟΥ 

Περιοδικά Εφημεριδες Προσπεκτ 
και γενικά ότι έχει σχέση 
με την εκτύπωση σε χαρτι. 

Σόλωνος 52 & Ομfιρου, Κολωνόκι 
Τηλ. 3618.172 - 3636.497 



DAT '88 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓfΕΛΙ;;;..;ΑΣ~-
nρος εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μσu σtεiλετε τοΧΡΥΣΟ 

I ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ . 
· ΓιατολόγοαuτόσttλνωτηνΤαχuδρο­
μική Επιταγή Νο - με το ποσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρlνtται στην α­

ξtα του βιβλ!οu 

Ειu~~.~~''' ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -----­
mο~~=.'ιmο'ι.ι1Υ"'ιων ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ - -------­
~"'"'oetναl ΠΟΛΗ ----- Τ.Κ ---: 
ι~::~--·------ιιτ~Η~Λ~Ε~Φ~Ω~Ν~Ο~=================--! 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Πpος &κδοrιχό οpγανισμό COMru­
PRCSS Λ. :CΥΓΓΡΟΥ 44 • 11142 • 
.A.OffN.A. 

Παρα~αλώ να μου (fttiλετε το ΛC:ΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΟΝ: 

Για το λόγο αυτό (ftέλνω την ταχυδρο-
μικη επιτοyη Νο ___ με το ποοό 
των 950 δρχ.,nου ανταποκρίνεται στην 

αξια ταυ βιβλιου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ ------­
ΔJΕΥθΥΗΙΗ 

ΠΟΛΗ 
____ τ. κ .. ____ _ 

1ΉΛΕΦQΝΟ 

----,---. --.- . , ..... -- ···----·-- ------------------------ ----- - ·-- --.---· -
Κ ΜΠΙ ΥΤΕΡΣ 

ι~1ιr!ιι~tt:1:ι:, otJiιt•Lt•ϊiΙ 

Τόμος Νο z ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

I 
Προς ε~δοτ••ο ορνcνιΟμΟ 
COMPUPRESS •• 
Λ Σ ΥΓrΡ()Υ 4~ 1 ' 7 4? ΑΟΗΝΑ 

Παροκαλω να μοu στcιλcrc το βιΟλιο 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ , Α~ΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 
r,o το λογο auτo στελνω Η"ιν 
Ταχuδρομιιιη Εnιταγη too _ _ _ _ uc το 
nooo των 1 000 δρχ nou οvτο,ι.: ιcρινt "Ot 

οτr.• οξια του βιβλιοu 

ΟΝΟΟλι\ ΤΕnΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ---

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

--­ΤόμΟ( Ι . 2. 
::..-:---

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛJΑΣ 
Προς εκδοnκό οpγσνισμό COMPU· 
PRESS Λ :CΥΓΓΡΟΥ 44 · 117 42 • 
ΑθΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου (ftείλετε; ο) τον nρω­
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ­
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠ ΙΟΥfΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΆ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ . 

Γιο το λόγο αυτό οτελνω την Ταχυδρα. 

μική Επιταγή Νο ___ με το ήοοό 
ο) 1 900 δρχ. ή β) 900 δρχ. οντίοτοιχα 

ποu οντοnοκρiνετοι στην οξίο τους 

ΠΟΛΗ __ _ Τ Κ ---- _ ~'Ι!!ί~~~ 
~~C.,..:~~-ι ΤΗΛΕΦQΝΟ - -~- ; ι 

ΟΝΟIIΑτεnοιmιο - - ----­
ΑΙΕΥ8ΊΝΣΙ4 - --------
ΠΟΛΗ -----.Α... _ ___ _ 
1ΉAHQIIO 



\ 

ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΟΥΜΕΝΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 

ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ GAMERS 

"up ιhert wiιh ιhe besι of ιhe best". τ ο 
όνειρο πο)J.ών αvθρώπων είναι να 
γίνουν πιλότοι μαχητικών 

αεpοσκαφών. Πράγματι, το να είσαι 

πιλότος της πολεμιής αεροπορίας, εκτός 
απ ' τη συγκίνηση, σου προσ!jlέρει την 

ευκαιρία να έρθεις σ' επαφή με μερικά απ' 
τα τελειότερα επιτεiιyματα της σύχρονης 

τεχνολο-ιίας. Ο διαγωνισμός αuτοiι του 
μήνα δεν σας βάζει να ιαίξετε μετά μανίας 
κάποιο μlll(, αλΜ δοκιμάζει τις ~σεις 
σας yiιpc:Ι ακ' τα μαχητικά αεροσκάφη. Τι 
λέτε, θα τα καταφέρετε: 

ΟΙΟΡΟΙΤΟΥ 
ΑΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
Συμπληρώστε και κόψτε το κίτρινο 

nράyμα (κουπόνι στα ελληνικά) και στεί/.τε 
το στα yραφεlα τοv Pixel κριν από τις 20 
Νοεμβρίου. Σημειώστε μ· έ\'0 Χ την 
απάντηση που νομίζετε σωστή και αιrό 'κει 
πέρα αφήστε το στη θώ τiχη. Το Ο\ 
κερδίσατε θα το μάθετε μίσα αχ' τη u.fι'-'1 
Γι:yο,'όtα ... Φήμες ... Σχόλια. Α\' m:;;j!εi C!in 
τέτοιο (το ευχόμαστε) εwιKOI\'tl\~ ::z 7r 
Greek Sofιwan: (ΠριyκηιΟ\"\--ησ.π λ 
6443.759) έχοντας μαζί οας την ΣρΙΓ.:r.~ 
δισκέτα (ή κασέτα) τοv ιιαφ~Οιοί. 

ΤΑ ΑΩΡΑ ΤΟΥ 
ΑΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

... ξεφεόγουν λίγο απ' τα συνηθισμένα. 
Συνολικά θα υπάρξουν δέκα νικητές, εκ των 
οποίων 

ι Ο πρώτΟζ θα κερδίσει ένα 
οu\'aρμολοyοίιμενο μοντέλο αεροσκάφοιις 
Fl6 (κλίμακα 1:72), προσφορά tης Nobcl 
Toys Αφοi Πανταζόκου).οι, και έ\'0 
ιιφασμάηνο paιch τοv Bomber πpοσφορά 
της Gn:ek Sofιware. 

Ο τρίτος, ο τέταρτος ιιαι ο πέμπτος θα 
κερδίσουν από ένα σuναρμολογούμενσ 
μοντt).ο αεροσκάφους F-15 Eagle (κλίμακα 
Ι : Ι 44), προσφορά της Nobel Toys Αφοl 
Πανταζόπουλοι, και από ένα υφασμάτινο 
patch του IJomber προσφοrά της Greek 
Suflwure. 
Ο έκτος θα κερδίσει ά)J.ο ένα μnντtλn 

F 15 Eugle (κλίμαι:α 1:144). Ιtpοσφορά της 
Nobcl ΊΌys Αφοl Πσνταζόποv).οL 
ι Ο ίβδομο.,, ο όy~ u (\'010., και u 
δtκστος θα κερδισοvν ακό ένα 
σuναρμολοyοίμενο μοντέλο του 

ι Ο δι:ύtερο; θα r.ερδίσει έ\'0 cuροσ~άφους Tornado (κλίμακα 1:144), 
συναρμολοyοuμενσ μοντέλο αεροιncά90uς πpοσφορά της Nobel Toys Αφοi 
Miragc 2.000 (κλίμακα 1:72), χροσφορά της Πανταζόποuί.οι. 
Nobcl Toys Αφοi Πανταζόκοuλοι, και ένα Ιέλος. και οι δέκα θα κερδίσουν από ένα 
υφασμάτινο paιch πpοσφορά της Greek παιχνίδι Bombcr -yια τον υπολογιστή τους, 
SoiΊwαre. ποοσφορά της Gn:ek S~fιware. 

~------------ ~ I ο ΔΙΑ. ΩΝΙΣΜΟ. ΤΟΝ Α tRS I 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ I rlu~ με εvο Χ ro 1'C1'~ c.mtν ~ ιιοι.ι ~,~ o.ιcmv. ι 

Οι Cflι.JΠJ .. ,..,_. του διnν• ν Gιιmι s 

I Ι Ι) Ποιά χώρα κατασκευάζει τα αεροσκάφη Mig: I α) ΗΠΑ Ο β) ΕΣΣΔ Ο y) Γα/J.ία Ο I 
1 2) Ποιά η ταzύτητα τοu FIS-A Eagle; 1 

α) Ι ,2 Mach Ο β) 2.5 Mach Ο γ) 4, I Mach Ο 

I J) Ποιό χώρα κqτασκεuάζει τα αεροσκάφη Dassault-Mirage; I 1 α) Γαλλία Ο β) Βέλγιο Ο y) ΗΠΑ Ο 1 
I ΟΝΟ!.'λΤΕΠΟΝΥΜΟ ΗΛΙΙ(JΑ___ I 
I Δ;ΕΥθΥΝ!Η I 
I ΤΗ•ΕΦΟ'.Ο εχο '0'< vrQΛQ(ΙHΠ I 
I Στειλτε ι.ιος το οuι.ιnληρωμενο κοunονι στη διεuθuνση. I 
8 

._ yιο το πι:ριοδu<ό PIXEL. Λι:ωφ. Σuyyρou 44, 117 42 Αθήνα ....___ - ------



CHASE Η. 

Καιρό έχοuμe vα δοiιμe ένα κσλό 
driνing game, έτσι δεν είναι; Το 
Chase H.Q. όμως φαίνεται ότι θα 
λi>σιι αυτό το πρόβλημα. 

Πρόκειται για το coπwrsίoη nou 
yiνεrοι QtO ομιiιwιιο cain-QP της 
Taίto από την Ocean, όπως θα ξέ' 
peτε Παίρvnε τηv ολοκαiνοορVΚΙ 
Πόρσε οος και βγαίveτε στοιις 6pό. 
μοuς για vα κιιvηγήqετε εγκλημστi· 
ες. Οι εγκληματίες βρίακοvτσι Φυ· 
01κά σε άλλα αυτοκίνητο, το qηοία 
πρέπει αρχικά vα εντοπίσετε και 
κατόπιν vα σκιvητοnσιήοοε, fτ01 
ώστe vα σολλαβcτε τοιις επιβαιvο­
vτες 

Για vα OΚM]tσr10!J10Etf ενα r 
χθρικό αuτοκil.ητσ τιρέnει vα το 
τρακόρnε σρΙΙΠές φορές και τότε 
αuτο θα σταματήmι λόγω τwν μη 
χσvικώv τσu βλαβών. 
Παριμπιmόvτως, 6εv πρέπει να 

σνηοοχrίτr για γρcπζοονιές στο 

112ΙΡΙχιι.JΝΟΕΜΒΡIΟΣ '89 

χρώμα τοιι αυτοκινήτου σας. Ως 
qυvηθως, έ)(ετε περιοριαμevο χpό. 
vo για Vσ εκτοniσeτε · αρχικά • κqι 
να αuλλάβετε · κατόπιv • τοιις ε­
γκλημcrήες. Για 1111 σας βοηθηαουv, 
πάντως, σας έxouv eφοδ:άσεt το 
CMOxivφo με τοiJρμnο, το onolo 
όμως είναι πφΙQptαμέvης &άρκει· 
σς και μnσρθτε να ro xρi'Oiμonotτi· 
σετe μόνο τρεις φ~ς αe κάθ~ α· 
nσστολή. 
Το παιχνίδι &σθέτeι καλύτΕρα 

γροφικά από το Out Run και καλiι· 
τεpη κίνηση, eνώ έχeτε τη δυνατό­
τητα vα τpακάpeτε rοιις εναχλι!n 
κοuς. Έχετε εmαης τη δwστοτητο 
vα nσρετε λάθος δρόμο yια 1/Q χά 
νnε mοώ<ολα. Ο ιιχος τιeριλαμβό. 
vrιrφt οτtω<;ψρelιαρiσμσrα,ήχοιις 
τοu τoupιmo, ι\xouc; από τρακσρι 
αματσ κ.α. 

Η cmοατολή σας apxtl',e! στο Πλη 
Nσeμβpiou 

GHOSTS 
'Ν' GHOULS 

Θuμaστι βtβσια τους αγώνεςποl); 
εiχατtκόvει για να σώσeτe 1ηv πρι­
yκ4mσσα στο Ghosts 'η' Goblins 
και να διώξeτε τα στοιχειά σιτό το 
κάστρο. 

Δe~t τφδ>.σβαv όμως να nφά. 
οοον τiοοφα χρόvια κm το στοι­
χοο τησvήλθαν δριμύτΕρα, ξαvσ­
στοιχaώlιοvτας το κιΊστρο και &ώ· 
χvovro~ το~χ; κατοίκους τωv γUρω 
χωριώv. Εοεiς, ως ευγeνής ι""ότης, 
πρέι:ta να ξαναδιώξετe τα otOIJ(E1ά. 
Τι &όφορi;ς unάρxouv όμως από 

τοπw\Ιόκαι αγατημfvσG~ts 'η' 
Goblins; Πρώτη ~ είvαι ro 
yροφ.><ά. τα ono'o ιίvαι ηολiι καλίJ. 
τ φα. Μετά ιi\101 το ιQί αnό τα ο­
ποΙα εvδεικτικά θα αναQίροuμι το 
διπλό scroliing, τις φωτιές που καί· 
Ι!ξ και διάφορα φυσικά φαιvόμεuο, 
όnως βροχή και αέpας,11οu εττηρeό· 
ζouv μάλιστα τηv κίvηαn τοιι πάί· 

.χτ11- Κατόnιv /:ρχοvται τα όnλα: σντί 
για nfνιε διαψορeτικά nou είχe το 
πρώτο cοιη·αρ, το Ghosts 'η' 
GhαιιJs διοθeτιι δέκα rφiπou διa­
φοριπκο κα <1\1 nόρετι μό/uστο κά· 
nαα ειδική παvοnλiα, τότε (111()­

κτοο..'ν εξαιρeτικίς ι&ότφες. Μr.ο­
ροWε w προσθέσουμε το sprites 
που φτάvουv το ύΦοι; της οβό\'1}ς, 
τg npώτης ποιότητας animation, 
τους μάγοιις ποιι σας μeτατι>i'J1αuu 
~ yεpo><o ή nόπια, <Νθρωποφόγα 
λοuλοΟΟια, τεράστια κεφάλια που 
βγάζο~'\1 έξω τη yλώσαα τοιις. την 
οποία πρέ:Jει vα χρησrJΟΠΟιήσeτ< 
γιο -).ατΟόρμα, και έχ01:pε μοα εικ.:r 
w rot Ghoιιs 'η' Ghσuls. 
Το conversιon προχωράet καλά 

στη U.S. Gold και τα πρώτα δείγ· 
. ι.mσ εiναι ικανοποιητικά. Η JJάχη 
με τα ξωτικά θα αpχiql'l σnι; σρχέ<: 
Νqεμβρiο11. 



GHOSTIUSYERS 
- ,,.ι •• .. 
:ιρετε πώς t~vαΗrοτά τα φσνιά Τοπαιχvίδι xωρiUτmoe τ!σαφα 
σμrιτο· tva σι<οτώvετε δύο βyai κομμιmο, κάθε έvα από τα onoio 
vaw. Τα ΚΙJvηyήσατε στο "Ghost· εivoιarei\de aόνmtureκαιίχεικό 
!ιωttrs I , ξαvαβyήκαv nφιοοότε ποια σχξση μετοQιλp. Ot χαρακτή 
οο στο ''Τhι> R~f Gbostbuster> Ptc; σας εivαι εξοtιλισμίvοt με τα 
Τ οuς αλλάξατΕ τα φώτα στο "The γvωστά όπλα ποο εκτοξιύονν α· 
Real Ghostbusters", Wτα πάλι στο κτivις κατά τώiι φαντασμάτων και 
"Ghostbusters 11". τα παγιδεοουv. Τ α φσvτόοματα eί· 
Το ''GhostbustefS Π" είvαι όλλ.ο vαι εξοπλιομέvα με ψυχοκινητική 

έvα fdm tie • in από το ομώvuμο ενέργειαπουέχειτηδuvοτότητσvσ 
φίλμ, βέβαια. Τ α φαvτόσματα που κάνει και εσάς φαvτασμοτόκι. 
εξολοθριύοατεστσGhοstbustersέ· Τα γραφικό του παι)(VIδιού εiwι 
xow εmστρέφει δριμύτεΡα και ζη. τελείως διαφορmκά αnό αυτό του 
loW εκδίκηση. Εοεiς πρέπει vα ε· "GhostbustefS r. όπως θα Περtμέ· 
ξασφαλiοιτε το όn δεv θα την nά· vατε άλλωστε. Ο ήχος θα είναι βέ-
ροvv. βοια βελnωμέvας, αλλά μηvτιψμέ· 

Θα αρχίσουμε αυτό το μήvα με 
μία διeυκρίvιση. Έχουμε γράψει ό· 
τι η Ocean θα κυκλοφορήσει το 
"Cabal", 110u θα εivαι conνefSιon 
από το OjJώvuμα coin-op, αuτό με 
τους 600 πολεμιστές nou Ι<0θσρi 
ζovv •έσσερα εχθρtκά σuvτόγμσια 
• Exouμe όμως γρόοο όn η Ocean 
θα κuκλοφαρήοει το "Cabδ1", βα­
σισμένα σ' έvα βιβλ!ο. Πού βρίσκε· 
τσι η αλήθεια; 

• 'Οοο και αv Qαίνεται απiατεuτο, 
και οι δοο ειδήσεις εivαι αληθινές. 
Αuτό δεν σημαivει όμως όn η (). 
cean θα κuκλ0Qσρήοt1 600 παιχvi· 
δια μι τovτίτλo"Cabal", γ1ατίαυτό 
ποu ιivαι βασισμένο στο βιβλίο εi· 
vαι στ~v πραγματικότητα βασισμί· 

va σ' ένο φιλμ που βασiζεται στο 
βιβλίο. Το φιλμ· έχει τίτλο "Nίght· 

breed" και έτσι θα ονομόζeται και 
το δεύτερο παιχνίδι. 
• Και oov va μην έφτανε αυτό, η 
Ocean από τη μία αΙΙQΙ(Ο4νώvει όn 
θα κuκλοφορήοο έvα βόλιi Υ'Ο 
τοuς uπολογ1στές 16bιts και από 
την άλλη διαQημίζtι τα "Beach Voi· 
ley" (έτσι θα οvομόζεται τελικό) σε 
όλα τα lormats. Επειδή η εiδηση εί· 
vαι καλή, θα της το σuγχωρήοοuμε, 
eλnίζοvτας ότι θο σuμβεi το ίδιο με 
το ποδόσφαιρο ποu αvακοιvώθηκε 
ότι θα κuκλΟQΟρήσει για τα 16-μπι· 
τα και όn θα έχοψε ><αλύτερη ενrι· 
μtρωοη στο μέλλοv. 
• Όnωςθσr.εριμέvατε,έχοuμεκαι 
campdaιιons · δοο Υ'Ο τηv ακρ;. 
βεισ Το πρώτα οvαμόζeται "Dark 
Force", ιαικλοφαρεi από τηv Ocean 
καιπεριλαμβόvειτο Last Ninja 11, το 
Batman · The caped crusader (Bat· 

νετε va ακούτε και κομμόnα από 
τηv ταιviα. Για το gamep!ay λίγα 
rφάyμστα ξέροuμε (εκτός τau όn 
θαεivaιarcade-adventure),oλλότo 
ότι οι προγραμμστιστeς είVσι οι iδι· ou. 

man 11), to DarkSide και το R-Tyρe. 
Τ ο δεύτερο, οπό τηv Domark, εi­

vaι το "Star Wars Tn'logy" ><αι πeρι· 
λαμβάνει φuαικό τα "Staι Waιs", 
'Έmpire Stnkes Back" και "Retum 
of the JeΦ". 
• Εκτός από το "Beach VoDey'" nou 
αvαφέραμε πιο nάvω, και άλλο 
παιχνίδια θα κuκλοφορήσοvv και 
στο 8 bits και μετά από τα 16 bits. 
Μεταξύ σuτώv είvαι το "Τ est Drive 
11: The Duel", και το "Kick·off', το 
οποίο έχει κuκλΟQΟρήσει τώρα 
στοv Commodore και ανακοινώ­
θηκε ότι θα κυκλοQορήσιι στους 
Amstτad και Spectrum. Το σv και 
κατά πόοα θα r.ληαιόζεt η ποιότητα 
τωv 8 bit νersions σντή τωv 16bit, 
θαπρέι1ει va περιμένοl:με γιο ua το 
δούμε. 
• Η U.S. Gold δεν έχει σuακοιvώσει 

τinοτε κοιvαύργ1ο, φαlvεται λοιπόν 
ότι σuγκιvτρώveται σ' αυτά ποu t· 
χε1 ήδη σνακοιvώοtι. Έται, το con· 
version του Ghost 'n' GhouJs nρο­
χωριί πολύ καλά και μάλλοv θα 
κιrκλοQορήσει στην ώρα τοο, &!· 
λαδή το ΝοήJβριο. 
• Και θα κλιίσοψε με μια μάλλοv 
παρόξεvη είδηση. Τ ους Monty Py­
thons τοuς ξέρετε, eται; Αυτό ποu 
δεν ξtρeτε εivαι ότι η Vυgin/Ma· 
stertronic πρόκειται va κuκλοφαρή. 
σει ένο παι)(ΙΙ!δι, με κεντρη<ούς ή­
ρωες το δημοφιλές γιφοun. Περισ­
σότερες λemομέρειες γ10 το παι· 
χvίδι ΟΟι έytvav yvωστές και έτσι 
θα πρέπει va περιμίveιε Υ'Ο περισ. 
σότερη ενημέρωση τα εnάμεvα τιύ· 
χη •.. 

• 



ΚΟΣΜΟΣ.ΠΑΜΛΗ 
μια Qορά, ίχn ι«πα­

ληφθεί από τα κσκά 
nνώματο και δοοτυ­

χiα έχει πέσει πσvrοiι. 
Για vα εξοντωθοuν τα 
εν λόγω πvεUμστα, 
πρέπει vα σκοτωθεί ο 

αρχηγός τους ποο, ως συνήθως, 

βρί01αιοι στο τέλος μιας βοοαvι· 
στικής διαδρομής, γεμάτης από υ­
πηκόους τοu . 
. Την σποστολή 0σ σvαλάβαι Ε· 
mlς. ~κ6 κιπ•uθιiVfτε tvα μι· 
ιψοκομωμivο ιιyσράια, οπλιομ!νο 

ι•t μσyικlς ιοcuvόηιτι1;. AWJ nόpe. 
τι nς οδηγ\1'ς ιmδ το δάσκαλό σας 

(ι;~ όmακrnι ... tαnωΙΙΙκά), ξοοvάτε 

ξωτικά των δασών. 
διν μποροiιv \10 καθή · 
σοuν οiπε σττγμή ήσu­

χα Έτσι, σηοφσσi 
ζοον vα απαγάγουν 

1 .... μία γυvαίκσ που βρί. οκeται κοντά τοuς. Ε· 
δώ αρχiζι;ι η ιστορία μος ... 
Δiιο άτομα, που θα μποραiισαν 

va είναι οι πσnnοΟΟeς της aπαχθεί· 
οας, αv ιφίvαυμε από την εμφάvκrή 
τοuς, ξεκιvάνε για va τη οώαουν. 
τ α μόvα όπλα που βρίοκουv όμως 
πρόχειρα είναι δiιο οφφά αρκε· 

τών ιαλώv το καθέvα. Μηv μπορώ. 
vτος va χόοονν χρόvο, πσiρvauv 
τα ~ σvrά και ξfκινάvε ... 
Στο δόοσς θα βpaUve τσος ε-

τηνcnοστολή οος. Πρώτος στόχος 

οσς εivσt vα ελεuβερώοΗε ίνα 
γεννσiο πολεμιστή, Υ'Ο vα σηκώσει 
μαζί με τοvτρίχοvτο χορσκτήρα το 
βάρος της μάχης. Ο πολεμιστής 
αυτός ΟΟι έχει μαγΙκές ικαvότητες, 
αλλά μnοp~ί νσ κσταφeρvει πιο δυ­
vστά χruπήμστα στοuς αvnπάλους 
σας. Η δiιυα1Jf1του χτunήμοτος που 
ο χαρακτήρας σας θα δώσει στον 
avrirιαλo, εξαρτάται απά το Xpalll· 
κό διάστημα το onoio θα κρατήοετε 
nατημένο το fire. Σ nς πρώτις ni· 
στες, ο χι;ιχοοήρας nou eλ!yχιτε 
σι κάθε πiστο ιivuι καθορισμένος, 
ενώ αργόπρα μποριίτt vα τον εm· 

λΕvετt σνό).ι;yα με nς αvάyκες της 
μάχης. 

vτήοοw. μανιτάρια που πετάνε 
φλόγες, λαγοuδάκια, vάvοος οnλι· 

σμέvοος με μποiιμεραvγκ, αvθpώ. 

nouς (;)από nhρo κσι άλλα &άφο. 
ρα. Πριν αρκετά χpό"'σ, μια ΟΦU· 
pιά οτο κeφάλι του αvτmάλου θα 
απάλλασσε τοuς δiιο ήρωές μος α· 

πό την ποροuαία του. τ ο χρόνιο 
όμως περvάvε και η δiιvαμη τοuς 

εγκαταλείπει . Έτσι, τα χτvπήμοτα 

στοuς αvτmόλοuς απλώς τοuς ζα· 
λίζοuv για λίγο και πρέπει, ενόσω 

εivαι ζαλιομtvαι, va τσος σηκώ· 
oouv οτηv πλάτη τοuς και vα τοuς 
nετάξουv στοu τοiχο. οnότε αυτοί 
μιτοτρέnοvτm σε φρουτάκι. Mno­
ρoW ετtίσης va πετάξοuv το ζα}.ι. 
σμtvα κακό nάvω σι κάnοιοv άλλο 



ιιαιcό, οnότι και οι δύο κακοl γiνο­

vται φροοτοααλάτα. 
Αρyότφα θα αυvσvτήσετε και 

όλλοος κακΟΟς ή (>οοικούς κιvδύ· 
vauς, όπως στοιχειωμένο 6έv/iιxJ 
και οεισμούς. Αvό δέκα πίστες εμ· 
φσviζεται ένα μεγάλο στοιχειό ποιι 
είvαι εvτιιπωοιακό. τ ο πρώτο π.χ. 
είvαι ένα στοιχειωμένο κολοκύθι 
ποιι περιστρέφεται πετώvτος ψω 

τιά θα f!ρεiτε όμως και pσwer-ups 
ποιι σος βοηθάνε. όπως μαγικά 
φίλτρα noo σας δίvaννδύναμη va 
οπότε με τη μια το κεφάλια των ο­
vηπάλωv σας, ή σφυριά ποιι τα πε· 
τάτe από απόοταοη κ.ό . 

Τ ο Pon Poko Ροπ εivσι το τρiτο 
στη οeφό των C)(ΟpΠωμένωv cocn· 
ορsι από την Taito, μετά το "Bub­
ble Bobble" και "Rainbow lslands". 
Όπως και τα προηγούμενα, έχει 
μικρά, καλσαχεδιοσμένα sprίtes 
και χαριτωμένα ήχο. τ α back­
ground graphics eivaι κσλύτeρα ο­
πό οιιτά τοο Bubble Bobble και το 
gameρlay αρκετά εθιστικό. Σύvτο­
μο θα πάρει, κατά πάσα πιθαvότη­
τα, το δρόμο τοο conversιon, όπως 
και οι δύο προκάτοχοί του. 

• 

Στο δρόμο, εκτός αrιό τους κ).Q. 
οικούς κακούς, θα QU\:αvτήσετε ι­
μnόροος, πριι ί.νονn αδράς αμοι­
βής ~ σας εφΟΟιάοοοv με έξτρα 
ικανότητες, ij μαγικό Wτικεiμe\ίcι. 
τ α χρήμοτα για ης αγορές σος τα 
βρiοκετε είτε α~ οεvτοuκια, ποιι ε­
niοης βρiοκοvτοι ατο δρόμο, εfτε 
οπό τους οντmάλοuς οος, nou μι­
τστpέησvτm σε vαμίοματα πέφτο­
ντας νεκροί. Στο τέλος κάθε !evel, 
υπάρχει και ένας μεγάλος κακός 
τον οποίο πρέπει να eξοvτώοετε για 
να φτάσετε ατο rnόμεva eπlπεδο. 

Το Wb &αllίαlιιιριιιάαπ:. 
καλσrφα yρcφιςα 6s 
τελn.'Πiiο.Τα~~ 
εivσι nσλu όμορQο. τα spr&s ο 
λοσχεδιασμiνα και το ~ 

πολύ καλό. Ο ήχος~ 
αρ><ιτά εφέ, aλλiJ θα μπορώσΕ w 
ιivaι καλύτερος. Το gameplay, τf. 
λος, Qαivετσι αρχικά δΟΟκοΛο, αλ­
λά μετά οπό λίγο παιχνϊ&α σο:JΙ.'<'{i.­
ζεται. Γ ενικό, το Willow ιi\101 ένα 
πολύ όμορφο και οψnαθητικόcοίη­
οp, στο OMio αξiζr.ι να αφιερώσετε 
λίγο χρόνο (και όχι μόvο). 8 



DrτE ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ 
η νέα στήλη, ε; η ' αυτό κι εμείς 

δεν πρόκειται να σας 
αποrοητειίσουμε. Γι ' αυτόν το μήνα 
έχουμε τη μεγαλύτερη περιπέτεια 
όλων των εποχών: ο τρελλός 

αpχαιολ&yος με το μαστίγιο είναι 

φιλοξεvούμεvοζ rης στήλης, πολύ 
πριν έρθει στο~ Ι(Ιvηματοyράφο~. 

Εσείς όμως θα ξέρετε ... 

ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡ::..:...::ΙΣΣΗ=-:... __ _ 

ΤΙΤΛΟΣ: INTIANA 
ΤΖΟΟΥΝΕ ΚΑΙ Η 

ΤΕΛΕΠΑΙΑ ΠAYPO«JPIA 

(ΤΗΕ LAST CRUSADE) 
ΠΡfΠΑΓQΝΙΠΟΥΝ: ΧΑΡΙΕΟΝ 

ΦΟΡΝΤ (ΠΟ/ΟΣ ΑΑΛΟΣ;), 

ΕΗΝ ΚΟΝΕΡΙ, ---
ΑΛΙΕΟΝ ΝΤΟΝΤΥ 

ΣΚΗΝΟθΕΙΜ: ΕΤΗΒΕΝ 

ΕΠΙΛΙΙΠΕΡrκ. rzopτz 

ΛΟΥΚΑΕ 

• Εκειτα α~ό δύο φιλμ βασισμέ\'11 σε μ~­
στόρημα ιΠορφιρό Χριi)μαι και cΑuτοκρστο-' 
ρία του Ήλι011ι), ο Στήβεν Σπίλμπερyι; επι­

στρt91:ι σnς ρίζες του με το τρίτο και μάλλον 
τελευταίο μtρος της τριλογίας του Ιντιάνα Τζό­

ουνς. Παρ· όλο κοu είναι μάλλον δύσκολο η 
περιπέτεια αuτή να χαρίσει στο Στη β τον τρο­
μερό ένα ακόμα · Οσκαρ σκηνοθεσίας, η ταινία 
έχδι αποσκάσει ήδη λαμπρές κριτικές και 30 
εκατομμύρια μtσα στην πρώτη εβδομάδα προ­
βολή ς στις Ηνωμένες Πολιτείες. Βέβαια τα ;ιρή­

ματα txOIIV πά.,ει χια να αιιαtτ>.ούν κάτι το 
ενδιαφέρον yια το Σπίλμχερyκ εδώ και καιρό. 
Η χροσΙΩπική TOII κεριοuσiα tΙΩν 250 εκατομ­
μuρίΙΩν ... δολαρίcιν σημαίνει ότι ο άνθρι.οιιος 
δουλειίει μόνο όταν του αρέσεt. Και αuτήν τη 

φορά πράγματι του αρέσει. 

·Ε χουν περάσει ήδη δέκα χρόνια, από τότε ο 
Στήβεν Σπίλμπεργκ και ο Τζορτζ Λοίικας σuζή· 

τησαν για πρώτη φορά, σης διακοπές τους στη 
Χαβάη, τη γέννηση ενός ηρωίκού αpχαιολό­
yοιι, tτοιμοιι yια ηι; πιο ρι,οκίνδuνει; ιιεριπέ­

τειες. Από τότε δεν έr.αψσν να σκέφτονται τον 
Ιντιάνα ΤζόΟIIVς, τον πιο αγαιιημένσ τοιις ή­

ρωα. Η τελευταία ταινία είναι μια ακόμη δημι­
οιιρyία τ011 τζόρτζ Λούκας, στην οκοία λαμβά­
νει μέρος τόσο στην σκηνοθεσία όσο και στα 
εφt, με τη θρuλική πια εταιρία τοο Indusιήal 

Lighι and Magik. 
·Ε πει τα από τη δεύτερη περιπέτεια του Ιντιά­

να, ο ΣπίλμπερyΙC ήταν κάπως aπογοητευμένος. 

Η ταινία (όπως ο ίδιος έλεγε) δεν ήταν όπως 
εκεlνος ήθελε να είναι και την έβρισκε πολίι 
•τρομακτική•. Παρ· itλα αυτά όμως, η συμφω-

νία μεταξύ τοο Σπίλμπερ'(Κ και τοιις Λούκας 

πρόβλεπε ήδη τρεις ταινίες. Κάτι λοιπόν τQ 
συμβόλαιο, κάτι οι •τύψεις•, οδήγησαν τους 
δύο φίλους να βρεθούν μαζί με το Χάρισον 
Φορντ για τρίτη φορά. Μαζί τους και ο Σην 

Κόνερι, ο οποίος καίζει τον ~ατέρα του Ιντιάνα 

Τζόουνς: έναν ιαyνό• αρχαιο).όΊο, π011 απε;ιθά • 
νεται τη βία. Οι «Κuνηyοί της Χαμένης Κιβω­
τοiιι ξεκινούσαν με μια φοβερή σκηνή: Ο Ιντιά­
να κατορθώνει να σωθεί tπαρά τρί;ιαιt από τις 

θανάσιμες παyiδει; ενός αρ;ιαίοιι τάyου, yια ~11 
χάσει τελικά το τρόπαιο από τον εχθρό του, τον 
Μκtλλακ. Η δεύτερη ταινία ξεκινούσε με μια 

επίσης φοβερή καταδίωξη μιας ... κάψουλας 
στο κλαμπ Όμπι Γοuάν (καλά καταλάβατε: ο 
Λοόκας σατιρίζει τον rζεντάϊ πολεμιστή του 

•Πολέμου των · Αστρων•). Τη φορά αυτή, η 
ταινία αρχίζει διαφορετικά: μας δεί;ινει τα παι­

δικά χρόνια του Ιντιάνα. θα μάθετε πώς κέρδι­
σε το πρώτο του εύρημα (κλέβοντάς το από μια 
σιιείρα αpχαιοκά11ηλων), πώς κέρδισε το καπέ­
λο του, πότε συναντήθηκε με φίδια (θιιμάστε 

πόσο τα σuμχαθεί) για κρώτη φορά και πότε 
;ιρησιμοκοίησε μαστίγιο, αντιμέτωπος με tνα 

λιοντάρι. Μαθαίνουμε επίσης '(tα τη μανία του 
πατtρο τοu να βρει το ·Α γιο Δισκοπότηρο, 

κο.θως και για το πώς πήρε το όνομά του (το 
πραγματικό του όνομα ήταν Χένρι: Ιντιάνα έ­
λεγαν το σκύλο του!). 

TQ · Ayio Δισκοnότηρο είναι η πη'(ή της αι­
ώνιας ζωής, όπως λένε οι μύθοι, κι όπως πάντα 
οι Ναζί ενδιαφέρονται να το βρουν. θα προλά­

βει ο Ιντιάνα; Ο πατέρας τ011 είναι στο πλευρό 
του. αλλά πόσο μπορεί να τον βοηθήσει. Όκως 
και να 'χει το πράγμα, είναι μια ταινία π011δεν 
χρtκει να χάσετε. Οι δύο μεγαλύτεροι καραμιι­

θάδεςείναι J!ά}.ι μαζί. Ο ΛούκαςtίΙ'Uιαχiθανος 
ότανyράφει ιστορίες, αλλά ο Σπίλμπερyκ είναι 
ακόμα mo αl!iθανος όταν τις •διηγείταιο στο 
καν!. Θα ξέρετε βέβαια ότι η ταινία έχει μετα­
φερθεί ήδη στοuς υπολογιστές καί μάλιστα σε 
δύο παιχνίδια, ένα arcadc και ένιι adνenιure. 
Ελπίζουμε βέβαια το adνenture να γίνει καλύ­
τερο από το arcade (ένας λόγος Ί•α τον οποίο 
δεν το είδατε στο software review). Για να σας 
ποιίμε τώρα και μεριιcά από τα τεχνικά •μuστι· 
κά• ποu γνωρίζει μόνο αυτή η στήλη: εκτός 

αcό το ζέχελιν, τα διπλάνα >ιαι τα τανκς, μια 
•σπέσιαλ• σκηνή σε κατακόμβες ;ιρειάστηιcε 
μόνο 7.000(ξαναδιαβάστε τονοιίμερο) τηλεκα­
τtuθuνόμενοιις πονnκοιίς! 



ΠΤΛΟΣ: ΛΕΒΙΑθΑΝ 

ΠΡfΠΑΓΩΝ/Σ1ΌΥΝ: ΠΗΤΕΡ 

ΟΥΕΛΕΡ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: GEORGE 

KOSMATOS 

Ε ρφ1κό~: το βαθiιτεροσημείοτη;θάλασσας 
- , κόσμο. nολiι {Οντά στα 9.000 μtτρα. Ένα 
~ τα χιο ακατάλληλα μέρη yια ζώντ~ ορyα-

-:ιιοiις και ειδικά για α\~ρώχοιχ;. Τι σuμβαί­

ί.οιπόν και αιιτό το σημείο γίνεται το επiκε­

"1'0 του ενδιαφέροντος παγκοσμίως; 
!την περιοχή αιιτή βρίσκεται τομεγα).ύτερο 

--" ορυχεlο aσημιού που έχει ανακαλυφθεί, 
2:1 nou «ανοίyει» την όρεξη μιας ιδιωτικής 
-αιρίας εl(μετάλλευσης ιcοιτασμάτων. Ένα α­

~ ια τελειότερα βαθοοιcάφη, εξοκλισμtvο με 

- •λοyιστtς και ηi.ιιctρονικοiι; ανιΧ''tVtές και 

- σημαντικό χλήρωμα, καταδύεται στο συ· 

(εκριμένο σημείο, με σκοπό να βοηθήσει τους 

τες στην εξόρυξη του πολύτιμου μετάi.λου. 

,1 εταιρία κάει πολύ καλά και οι ιιετοχές της 

•• τβαlvουν. Εκείνοι βέβαια που δεν πάνε καλά 
'αι τα μtλη του πληρώματος. 
Τα κ ρώτα •ανησυχηηκά• σημάδια έρχονται 

- λίyο, όταν το dήρωμα ανακαi.iιrιει έ\'0 ιο-

ενδιαφέρονναυά'(ιο:εiναι ταΟ\ντρiμμια του 

\εβιάθανa, ενός σοβιετικού πλοίου που ειctε· 

~ίσε έρευνες σε εκεί'η την περιοχή. Εδώ u­
"iρχει κάποιο μυστήριο: κανονικά το ναuά'(ιο 

.:ιτό ΔΕΝ έπρεπε να uπάρ;ιει. Κι αυτό γιατί, 

;;ιμφωνα με το αρχείο των υπολογιστών του 

3θυσ{άφοιχ; και τις εnίσημες σοβιετικές ανα­

>Ι\'ώσεις, το •λεβιάθανν χαίρει άκρας uyείας 

~ι εκτελεί ακοστολές ιcα\'Ονιιcά κάνω ακό το 

τρό. nοιόν αχό τοιχ; δiιο να κιστtφουμε; Το 

·.οβιετικό ναιιτικό, ή το ... ναυάyιο: 
Μάλλον το δείiτερο. Η αποστολή ορ'(ανώνει 

.ια μικρή ομάδα, με σκοπό να ερευνήσει το 

σκάφος και να συiJ.έξει σιοιχεlα. Μέσα στα 

"'tικείμενα που μετα9έρονται είναι το ημερο­

όγιο του πλοίου και ένα μπο~κάλt βότκα. Το 

·μερολόyιο • βιντεοκασέτα δείχνει yια λίγα 
ι.ι:,τά τον καnετάνιοναμιλό '(ια κάποια κερί· 

:ργη αρρώστια, αi.λά και η βότιcα παροοοιάζει 

ςa~οιες παρενέρ'(ειες σε αιιτοi>ς που θα τη δο­

ςιμάσουν. Μαζί με το οιναnνευματώδες uyρό 

πάρχει ανακατεμένη μια ουσία των σοβιετι· 

κών εργαστηρίων, η οποία προκαλεί ειrικίνδu­

νεςμεταi.λάξεις. Κανείς δεν το ξέρει αιιτό, ούτε 

καν ο σοβιετικός κακετάνιος. Η μιrοuιcόi.α 

βρίσκεται καi.ά κρψμtνη στο χρηματοκιβώτιο 

το~ •λεβιάθανν, μαζlκαι το τρομερό μι.στικό 

της. Μέχρι που ένα μέλος της εξερευνητικής 

αποστολής θα βάλει το μπουκάλι στην τσέιτη 

του ... 
Επιστημονική φαντασία, χταπόδια, καρχα· 

ρίες, τέρατα και πολύ αi.μ~ρό νερό είναι τα 

κυριότερα χαρακτηριστικά τοο έρrου. Αν το 

όνομα της ταινίας α~ τής δεν ήταν «Λεβιάθανν 

αλλά ι· Αί.ιεν 111•, δεν θα είχαμε καμιά αντίρ­
ρηση. Όλα θυμίζουν το • Άλιενν: η ατμό· 
σφαιρα, τα σκηνικά, η υπόθεση. το τέλος ... ακό· 
μα και τα τέρατα. Βέβαια δεν μπορούμ~ να κα­
τη'(ορήσουμε την ταινία yι' αυτό, μια και αρ­

κετοί από τοιχ; υπεύθυνους των ειδικών εφέ t­
xom• δουλέψει στο • Άλιεν•. αλλά και στον 

ιΠόi.ι:μο των · Αστρων•. Και σε όλi.οιχ; τομεί.; 

πάντως θα σuναντι)σουμε αρκετοiις παλιούς 

μας φ·ωστοί.ς•. Ο πρωταγωνιστή;. yια παρά· 

δειτμα, εί\'Οι ο κύριος Ρόμποκοιr α~τοιrροσώ­

κως (πού να τον Ο\'Οyνωpίσετε βέβαια με κανο­

νικό σώμα και πρόσωιrο), ενώ ο σκηνοθέτης 

(Έλληνας παρακαλώ!) είναι ο δημιουργός του 

«Ράμπο I•, κάτι nουαποτελεί εyyιίηση '(ια πολ­
λή δράση και ακόμα πιο πολλή βiα (χμμμμ !). 

ntρα όμως από όλα αυτά, το •λεβιάθαν• μαζί 

με το 'Άbyss"(χουtρχεται ολοταχώς στις οθό­

\'tς μα;) δεiχvοιιν την κροτίμηση του κοινού 

και τωνσκηvοθετών'(Ια το βι.ιθό. Σιγά σιyά, το 

μακρινό διάστημα σταματά να t;ιει ενδιαφέρον. 

ενώ οι καταδύσεις σε βάθος χιλιάδων κοδών 

αρχίζουν να μας •τραβούν• περισσότερο. Αν 
πάντως εσείς βρείτε το •λεβιάθαν» στο σινεμά 

(παlζεται ήδη στους κινηματογράφους, τη 

στιyμή που '(ράφονται αυτές οι γραμμές), μην 

το χάσετε. ΛίJ.ιώς γράψτε το στη λίnτα των 

tlτl.ων ποο Οα δείτε στο βιντtο· σα~. 



χαίρετε. Το ξέρω ότι η μαμά σ(Jζ 
σας καταδιώκει που τρέχετε από 
οθόνη σε οθόνη, αλλά μη δίνετε 
σημασία. Μετά το high score, 

τίποτα δεv είναι καλύτερο από το 
εξής: 

ΤΠΛΟΣ: ΜΑΚ Ο ΦΙΛΑΡΑΚΟΕ 

ΜΟΥ 

ErAIPIA: HVH 
ΠΡDΤΑΓDΝΙΠΟΥΝ: KPIETIN -- -
ΕΜΠΕΡΕΟΛ, ΤΖΟΝΑθΑΝ 

rOYOPNr, KATPINA_ 
rKAEΠAPI 

ΣΚΗΝΟθΕΙΙΑ: Er/OYAPT 
ΡΑΦΕΛ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: gs• -----
ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

τερη εμκοριιcή εmτvzία σrην ιστορία του κι­
νηματογράφου, τον«Εξωyήινο .. ,είναικαι αυτή 
κου σας παρουσιάζουμε. λίγο πιο συγκινητική 
και πιο οσοβαρήt από rον ~<Εξωyήινο», με λιγό­
τερες σκανταλιές αλλά το ίδιο συναρπαστική. 
Όπως καταλαβαίνετε, πρόκειται yια μια ακό­

μα ιστορία ποu έ-ιει σχέση με δύο παράξενους 
φίλους: ένα yήινο και tναν εξωyήινο. 
Ο Ετtδειξετοδρόμο. Έτσι,μετάαχόαυτόν, 

μια οικοytνεια με τέσσερις εξωyήι\'ΟΙ.Ις ακό ένα 
γειτονικό πλανήτη ήρθαν στη yη yια να κάνοuν 
καριέρα στον κινήματοyράφο. Αλλά ας πάρου­
με τα κράyματα από την αρχή. 
Ο· Ερικ είναι ένα ανάπηρο παιδί, που ζειμε 

τη μητέρα τοu και τον αδελφό του Μάικλ. Κα­
θώς η οικογένεια βρίσκεται στο δρόμο ΊW την 
Καλιφόρνια και για το \iO τους σnτι, ο· Ερικ 
αντιJ.αμβάνεται όtι δεν εί\-αι μό\'Οt. Μαζί τους 
στο αυτοκίνητο βρίσκεται και ο Μακ, το ένα 
από τα τέσσερα μέλη μιας οικογένειας εξωγήι­
νων που απορροφήθηκαν από έναν αμερικανι­

εfει,ευ\>nτικό "''vπ1nσun Ο Μακ είναι ο 

μόνος ποu καταφέρνει νο ξεφιίyει από το ερεu­
vητικό κέντρο (στο οιwίο κοιός ξέρει τι πειρά­
ματα τους περιμένουν). Εί\'QΙ όμως αaοφασισμt­
νος να ελεuθερώσει και τους uκόλοιποuς σur· 
γενείς του. Στην προσπάθειά του αυτή χρειάζε· 
ται κάτι βασικό: ένα γήινο βοηθό, ο οποίος θα 
γνωρίζει τις παράξενες συνήθειες και τις τοπο­
θεσίες του πλανήτη. Ποιός άλλος λοιaόν είναι 
διαθέσιμος; Ο · Ερικ. 
Ο· Ερικ και ο Μακ θα γίνουν σε λίyο πολίι 

Σαλοί φίλοι. Ό~~ως κάθε εξωyήινος, ο Μακ 
έ;ιει μερικά ιιδιοίτερα.ι ιροσόντα, 1!0\)tον κά­
νουν να ξε;ιωρίζει από τους άλλους (αν εξαιρέ­
σει κανείς την εξωγήινη κορμοστασιά του). 

Στην περίπτωση το11Σπίλμπεργκ, ο ΕΤ είχεtνα 
φωτεινό δάχτυλο, το οποίο ακουμπούσε σε νε­
κρά ζώα και φυτά (ιcαι σε ανθρώπους ενίοτε) με 
εντυJΙΙι)(Jιαιcά οποτεJ.έσμοτο. Εδώ, ο φίλος μας 
ο Μαιc έχει σαν μυστικό όaλο την τηλειιάθtιο. 
η ο1t0ία Οα τον βοηθήσει αποφασιστικά στην 
πρc;ισπάθειά του 1-α ξανοβρεi το άλλα τρίο μέλη 
της οικογένειας και να αποφύγει τους διάφο­
ρους πράκτορες ιcαι κατασκόπους που τον ιcu· 
νηγυίιν. 

Το τι γίνεται στο τέλος, φυσικά δεν χρειάζε­
ται να σος το πούμε. Το πράγματα πηγαίνουν 
από το καλό στο καλύτερο. Βέβαια. yια να φτά­
σουμε στο τέλος, μεσολοβοίιν διάφορες κωμι­
κοτραyιιctς ΙCατοστάσεις, αλλά τελικά η οιιcοyt­
νεια του Μα κ ελεuθερώνεται και όλοι yί\'Ονται 
Αμερικανοί υπήκοοι (άραyε ποιόν Οα ψηφί-

σουν σης επόμενες ειcλοyές;). Οι απρόβλεπτες 
καταστάσεις και η προσπάθεια του · Ερικ να 
φύψει το Μαι: ακό το αδιάκριτα βλέμματα κι­
νούνται στο yνωστά ειήπεδο. Υπάρχει ;ιιοίιμορ, 
οκάρ;ιει όμως Σαι αρκετή οyωνiα, καθώς κορα­
κολοuθούμε την ιιροσιάθεια του · ΕριΙC και του 
Μαιc να βρουν ιcάιιοια άκρη ανάμεσα σε δύσπι­
στους και επιriνδυνους ανθρώπους. Μέσα σε 
όλα αυτά βέβαια, κάνει σ1)1νά την εμφάνισή 
της ιcαι η Κόιcα-Κόλα, η οποία αποτελεί το 
αγαπημένο ποτό του Μοκ (γιατί άραγε;), αλλά 
τι να κάνουμε ... εξωγήινα yοιίστα είναι αυτά. 
Όχως και νο 'χει το πράγμα, πρόκειται για μια 
ταινία ιwu θα σος ιcρατήσει ευχάριστη σu­
vtj)09tά. Ελ11ίζω πάντως να έχετε δει και τον 
ΕΤ, ο οποίος ήταν ο πρώτος ειρηνιΙCός εξαη'ήt· 
νος ηθοποιός. 
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Ένα νέο P.C. 
Made in West Germany 
Που είναι Schneider 
Που το λένε EURO PC 
Που έρχεται με ένα πακέτο προγραμμάτων 
Που είναι personal computer 
Που είναι home computer ! 

C::::ι Schnei 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 3 • ΑθΗΝΑ 11743 ΒΟΥ ΛΓ ΑΡΗ S· 7 
ΤΗΛ: 9028336 • 9028135 542 49 θΕΣΙΝΙΚΗ 
FAX: 9028212 ΤΗΛ: 428075 




