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- ι Mt512K RAM 
• Με DRIVE 1118 
• MtMDUSE 
• Μ ε llody1ator '/10 Ί'V 
• Με Δωρώ ν cyyρo•ή στο Alaή ctub 

• Με Conllolef S 114 y>o AIIIGλ 50011000 
• Χωρητιcότητο 20118 -e -· r• _,. soo, ••·-
• FAN νιο αερισμό TOU δlσcou 
• 8118 Public Domaln nροyρc\μματα .:~ 

• Διαστόσεις 27Χ18Χ13 cm, μεταλλικό χρωμα της AMIGA ...... 

., • ...., ,_...,..υ.,.__ ... ι 
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• 

• Dlsc drm 3112 yιο AIIIGA 5001100012000 
• Χωρητικότητα 880 Κ8ΥΊΕ 

• Δuνομική επέκταση μνήμης 512Κ yιο AMIGA 500 

• Διαστc\οtις11Χ20Χ3,5cm ~~ ~ 
• Δuνατc\τητα σύνδεσης μtχρι 3 Driνe ~ 

ι Μηχανισμός TEAC FD 135FN --· 
• Δuτικής Γερμσνίος 

ι 100% σuμβατή με τη μνήμη Α501 της COMMODORE 
• Επεκτεlνει την ASOO στο 1 Μ8 
• Ι!λακtτα με 16 RAIIS 
• Δuτικής Γερμανίας 

• Επέκταση μνήμης με δuναμικό RAM CHIPS 
• Υπόρχει σε 2,4,8 Μ β 
• Δuνατότητα nαρόλληλης σύνδεσης και με άλλη Q.fW 

• 12,5 cm στα χριi!ιια της ASOO 
• Δuτιχή Γερ~ανίας 



ι αιrtι ~ο 2000 

• 20ΜΒ HARD DISK 
t 3,5"DOUBLE SIDED DRIVE 

: 

• Είσοδοι y.α: COiιiPOSΠE, ΜΟΗΟ, MUL ΠSYNC/MONΠOR COLOR 
• 4 tii Υ1Ο περιφιριακό nλ~ρωc; tλεαόμενα από την κοναόλα 
t REAL ΠMECLOCK 
• ΔJλΚΟητΗΣ ΕΠΙλΟΓΗΣ ΜΟΗΠΟR 
• ΔJλΚΟητΗΙ ΕΠΙλΟΓΗΣ DRIVE 

' 
I!IIAf'l! ΝΑ f'ON ΙJΟΎΜΙ! ΜΑΖΙιι! 

• Εξωτερικό Drίνe 3112" για ST 
• Χρηαιμαποιεl διακtιες 1ΜΒ 

...... ........ .'""""'"'~ 
l,llf.J.? «ODA«·DiconΙ• fSO 

• Διακόπτης ON/OFF 
• Αθόρυβος, για γραφείο ~την επιχείρηαη 

- • .. ρητός, με μπαταρία 
.......... t Τunωνει αε ΟUνtχόμενο ~μεμονωμένα χαρτl 

•--. με ταχΟιηια 150 χαρακτήρων το δεuτιρόλtmο 

• Γρήγορο, αυμβαιό με IBM 
t Mt MS·DOS 3,3, GW·BASIC, και MICROSOFτ WORKS 
• 5 έξοδοι 
• Μονόχρωμο Monltor 

"""'"" •ιοr νια Αmlρα •ο- ,;.~ .. 

-
• Δυνατόιητ~ επtnασης μνήμης 512Κ 

yιa AMIGA 500 της COMMODORE 
• Επειπεlνειτην Α500ατα 1ΜΒ 
• Έχtι ρολόι πραγματικού χρόνου 

• 512ΚΒ RAM, εαωιερικόtπι«τόοιμη ατα 1ΜΒ 
• 3 ειδικό tslρ για γραφικά και Animation 
• Ποντίκι μc δύο πλήκτρα 
• θύρα ιπtκταοης 
• Επcξιρyαατ~ 68.000 Molo<ola 





BLOOD ΜΟΝΕΥ 
Το πιο δυνατό ARCADE GAME που έχετε: ουναντήοε:ι 

• 1 megaby1e υηtροχο γροφ«ο 
• 400 Κ καταπληκτικής μουσικής 
• Δεκόδtς δlοφορεηκο τεροτα οε κάθε πλανήτη 
Η δρόση του παιχνιδιού ε.ξελiσοετοι σε 4 διαφορετικούς nλονήτtς. Εσεiς nηγaίνετε ο' 

αυτούς. με σκοπό νο σκοτώσετε όοο περισσότερους εξωγήινους μπορείτε, κατακτώντας 
χρημο και δόξα. Σος δίνεται η δυνατότητα, με τα χρ~ματα που κερδίζετε, να αγορόζετε 
exΙra οπλισμό, που θα σας βοηθήσε• στο σκοπό σος. 
Αλλά προοοχ~Ι Οι αντiπαλοi σος είναι πανέξυπνοι, και θα σuvαντησετε διάφορες παγίδες. 

Και οτο τέλος κόθε πλαv~τη, σας περιμένει ο μεγάλος φρουρός, vιt~ την τελική αναμtτρη· 
οη, 

Ακόμη, υπάρχει επιλογ~ για δύο παίκτε9 ταuτόχρον\1. ποu κάνει τη δρόοη ακόμη πιο 
έντονη 

Screen Shαls from Ιhe Amίga Versfon, 

CO MPUTERB 



ΤΕΥΧΟΣ 64 ΜΑΡτJΟΣ 1990 

101 Γεγονότα ... Φήμιc; ... 
Σχόλια ... 

m Εδώ Λονδίνο 

IEJ Τα νέα τοv Pixel 

BJHi-Tech 

mJ Αλληλοyραψία 
DfJAyyuίιc; 
Im Scores & Scorers 

Im Ο Διαyωνισμόc; των 
Gamers: 
• Παίξτε "Baal 

και κερδίστε 
1 Ο Naνίgators 
της Κοnίχ. 

ΣτΗΛΕΣ ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ ΙΙΣΜΟΥ 

IED Πρώτα Βήματα 
m Hints 'n' Tips 

EIPeek&Poke 

m Adνenture SOS 

IBJ Επιμβάσιιc;: 
• rhe Nίnja Warriors 

για Commodore 
• Chase H.Q. για 

Atari ST 
• Cabal για Spectrum 
• Rick Dangerous 

για Amstrad. 

m Utilities & Graphics Of 

Atari ST: 
• · Ενα 'όρθρο που σας 

δίνει μερικό πολύ 

χρήσιμα εργαλεία 
στον Atari. 

m Μοvσικέc; προτάσιιc;: 
• Μια ενδιαφέρουσα 

έρευνα, για το η 

μπορείτε να κάνετε 
με το midί του 

υπολογιστή σας. 
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EJAtaήSTE: 
• Ο Γιώργος 

Κυπαρίσσης αναλύει 
το ουμnεράομοτά 
του, μέσο οπό ένα 
ενδιαφέρον τεοτ. 

Im Ataή ST lntegrator: 
• Ο Δημήτρης Πουλής γνωρίζεται 

με το πολυnεριφερειακό 
του Atari, και το τεοτάρει. 

REVIEWS 

Software File: 
• Σκέψου γρήγορα. .. 

Software Reνiew: 
• Arcade Collection 

Vol. 1 & 2 της Players 
• The Cycles της Accolade 
Ι Stunt Car Racer της Microprose. 

Top Games 

Special Reνiew 
• Raiπbow lslands 

Με μια μαπά 

m update: 
• Μια καινούργια στήλη, 

που θα παρουσιάζει 
κάθε μήνα τις νέες 
εκδόσεις των 

παιχνιδιών. 

m Adνenture: 
• Scapeghost 

m Hyper View: 
• Μια νέο στήλη, με 

αναλυτικότερο 
games reνiews. 
Αυτό το μήνα, Blυe 
Angels της 
Accolade, και 
Airborπe Ranger 
της Microprose 

lm Arcade: 
• Shadow Dancer 
• Puzznic 

[Ε9 Video Reνiew: 
11 Willow 

IEII Cine Reνiew: 
• Commυnion 
• Η μυοτηριώδης 

νήοος 
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* Ομαλό •crolllnιι Β διι:uΒιίνnων * Λeπτομι:peιπστοι μικpοί χσpσκτιjpι:ς σπό τον Gsnιsn · 
CortJ.tt, το ηεδισιτπi τοu ιιλσαικοιί lhιrbsrlsn 

* Πupοlολιtιμοί πpος όλες τις κστι:uΒιίνnις 
* Μεγάλο πεδίο δpάιnις 
Τελικο. εφτοσε n ώροl Το ιχ>μnότ εnοvοστότnσον, στρέφοντος το θονοτnφόρο 
όnλο τοuς ενόντιο οτnν ονθρώnινn φuλn. Κόnοιος πρέπει νο το στομστnσει, πριν 

ξεφύγαιν οnό τον έλεγχο. Δεν είνοι δuνοτόν νο κυκλοφορούν οιμοδιψείς σιδΕρένιοι 
δολοφόνοt οτοuς δρι>μοuς τnς Dome Cίtγ. κοι οι κότοικοι νο το δΕχτούν. Ποιός 
ομως θο ονολόβει νο ξεκcιθορίοει τnν κοτόοτοσn; Το nέτuχες - n δοvλειό είνοι 
δικn ooul 
Ευτυχώς δεν εισοι κότl σuνnθιομένΘ Είσοι σ smvx. το nροiόν του Pιoject Alpho 
Secure. ο nιο οκλnρός μοχnτί')ς. n πιο έξυnνn οκεnrδμενn μnχονn που έχει 
unόρξει. Μισός όνθρωnος. μiΟός ρομnοτ. εiοQι σ μόνος J10U μπορεί νο 
οτομοτnοει τον κινδuνο. 

Φσρεοε λοιπόν το )θ! ρock σΟΟ ι τέβα στις UΙ)όγειες οίθσuοες τnς Dome City. 
μέχρι νο βρεις το κλειδί του Ufeforce. I'!Yeι δύσκολο. κι ο χρόvος λιγοστεύει. 

CO MP UT ER8 

ΑΠΟΚΛΙΙΣτΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣDΠΟΣ 

ΙΚΟΝιΟΥ 10-14, 10446 ΑθΗΝΑ 
JΗΛ.: 81226!7, FAX: δ64977S 

PSYGNOSIS 
GAMES PEOPLE PLAY 



I 
I 
I 

__ _ι 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

θα ηθελο vo yροφτω ουνδρομητης σrο περιοδικο PIXEL. γιο εvο χιιο 
vo (I/ τευχη) Για το οκοnο αυτο, σας απεστειλσ την τοχuδρομικη επι 
ταγη Νο .. ....... . με το ποοο '"'' 3 950 δρχ οντι τω> 4 400 της τιμηι, 
περιmεροu. Αν. για οπσιοδι>.Μτε λογο, δt μεινω ευχοριοτημε~ αrιο 
το πε(J<Οδικο. μπορω vo διακοιικ.ι τη <RJΎδρομη μου και vo ποριηrιοω 
ro ιιnολοιnο rων 'ΧfΧ/μΙΙΤων μου, χωρις την παραμuφη κοθwτεpηοη. 

ΟΝ ΟΜΑ ΤΕΠQΝΥΜ<> 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 

τ.κ τΝΛΕ.ΟΝΟ __ 

ΕΠΑΠΕΛΜΑ ~εaΟ 0,L 
gJ;rt 10 70 Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν. ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο __ 

Ι ημειωστε την μορκο του υπολογιοπj 
που ονοφερεστε 

SPECTRUM 
AMSTRAD 
COMMODORE 
ATARI ST 

,J AMIGA 

ΔΕΛ τιο ΤΟΡ GAMES 

Τα πέντε καλύτερο προγρομματο για τον 

υπολογιστη μου ειναε 

,, __ _ 
~--------------
3) __ _ 

4) 

5) ---------

ONOIIΙNYIIO: _____________ ΔIEYθYNΣH --------

Το τρια επόμενο προγρομμοτο που σκε­

φτομοι vo ογοροσω ειvοι 

lJ----
2) ___ _ 

3) ___ _ 

___ lΊ!λ __ _ 

----------------

. ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Τωρο μπορείτε vo μσθετε Πt{Ιι(ΙC'Jτερο γιο τις εταφιες, τα προιοντα 2 3 4 s 6 7 8 9 10 11 12 13 ... 15 16 17 

και τις υπnρεοιες που δισφημιζοντοι στο PIXEL. εντελως 6ωρεαν και t8 '9 20 21 22 23 24 2S 16 27 28 2'9 
30 31 32 33 34 ~ 36 37 38 3'J 4Q 41 

λωρις .σμια υποχρει.ιση σας 42 4.3 4.( 4$ 46 41 .. ~ 49 $0 $1 $2 53 
Το μοvο που εχετε vo καrετε ειναι να σημειωοετε με κυκλο τον α· ~ ~ 56 57 58 S9 60 61 62 63 64 6S 
ριθμο της οελιδας της διαφημιοης που σας ενδιαφερει. vo ουμπλη- 66 67 68 69 70 71 12 73 74 15 76 77 

78 79 60 81 82 83 84 8S 86 87 88 89 ρι.ιοι;τε το κουπονι και να το τοχυδρομηοετε στη διευθιινση του rιt· 90 9Ι 92 93 94 95 96 91 98 99 100 101 
ριοδικου Το Τμημο Εξυπηρετηοης Αναγνωστων ανολομ{k!νει για λο· Ι ο:> 103 104 ΙΟS 106 107 108 109 
γοριοομό σος όλο το υπολοιπο Μεσο σε λιγες μέρες. θα σος εχουν 110 111 112 113 114 11$ 116 117 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

ο
πως κάθε μήvα, είμαστε και πόλι μαζί με τα vέο τεύχος ταυ PIXEL, που όπως θα δείτε, οας επιφυλάσ­
σει πολλές εuχάριστες εκπλήξεις. Και αuτή τη φορά δεv εννοούμε κάποια θέματα ποu αξίζει vα διαβό· 
σετε (αυτά άλλωστε δεv λείποuv από κσvέvα τεύχος), αλλά κάποιες vέες στήλες που η περιέργειά 

οας μας επιβάλλει vα παροvαιόοαυμε αμέσως. 

Οι προβολείς μας στρέφονται στα HYPER VIEW, και οι φίλοι τωv computer games ξεαπούv σε χειρο­
κροτήματα. Πρόκειται γ~α μια vέa στήλη, που θα παρουσιάζει μερικό παι)(Viδια, γ~α τα οποία αξίζει vα πει 

καvείς «κάτι παρσπάvω• είτε γιατί αuτά εivαι πολύ καλά, είτε γ1στί η uπόθεαή ταuς και α τρόπος χειρισμού 

τοuς χρειόζοvται περισσότερο χώρο για vα περιγρό<;κ>uv. 

Εκτός όμως από το HYPER VIEW, θα βρίσκετε κάθε μήvα τη vέσ μας στήλη "UPDATE" ποu θα σvαΦέ· 
ρεται σε εκδόσεις ήδη γνωστώv παιχvιδιώv ποu κυκλοφόρησσv για κάποιο άλλο μοvτέλο οικιακού uπολο· 

γιστή. Η στήλη αυτή θεωρήθηκε αvσγκαία, εξαιτίας τοu γεγοvότος ότι κάποια παιχvίδια παρουσιάζουv 

τεράστιες διαφορές (προς το καλύτερο ή προς το χειρότερο) από το11 έvαv υπολογιστή στοv άλλο. 
Ας ρίξουμε όμως και μια ματιά στα ήδη γvωστά σας θέματα. Και καθώς μιλάμε για games, μηv ξεχάσετε 

va διαβάσετε το SPECIAL REVIEW, που αυτή τη φορά φιλοξεvεί άλλη μια μεταφορά εvός πετuχημέvοu 

COIN ΟΡ. Τ ο RAINBOW ISLANDS, όπως θα είδατε όσοι συvηθίζετε vα ξεφuλλίζετε το περιοδικό μόλις 

πέφτει στα χέρια οος, είvσι έvσ παι)(Viδι ποu αίγοuρσ θα οος κρστήαf! για πολλές ώρες μπροστά στην 

οθόvη του υπολ0γ1στή οας, πριv αποφοσίσεrε vα το εγκαταλείψετε · έστω και προσωριvά. 
Av όμως εiστε οrιαδός τωv ADVENτURES και c)ΟVΟτικός οrιαδός της ομώννμης στήλης, τότε εiμσστε 

σiγοuροι ότι όλα τα παραπάνω αας αφήvουv αδιόQαροος. Μηv αvησυχεiτε όμως, το ADVOOURE βρί­
σκεται στη θέση του, και γι' αυτό το μήvα οας προτείvει τα SCAPEGHOST, μια από τις καλύτερες 
περιπέτειες που έχετε παίξει ποτέ. Μαζί με τηv παρουσίαση τοu παιχvιδιού, στηv ίδια στήλη μπορείτε vα 

διαβάσετε και μια μίvι συvέvτευξη με τοuς αvθρώποuς τι1ς LEVEL 9, μιας εταιρίας στηv οποία οφείλεται 

έvα μέρος της ποιότητας τωv οημεριvώv Adventure games. 
Εκτός όμως από τα games reviews, στα οποία περιλαμβάvεται και το αvαvεωμέvο ·απ' αuτό το μήvα · 

«Με μια ματιά», δεv θα μπορούσαμε va παρολείψαuμε το Τ est στοv Α Τ ARI STE. Το πολυσυζητημέvο vέο 
μοvτέλο της ATARI ή, καλύτερα, η vέa έκδοση του ATARI ST, έφθασε στα γραφεία μας, και ο vέος 
διάδοχος της δυvαστείας δεv άργησε vα μας αποκαλύψει τα χαρακτηριστικά του. Το av βέβαια μας εvτυ· 
πωσίασε, μπορείτε vα το μάθετε στις σελίδες του test. Ιδιαίτερο εvδ10φέροv παρουσιάζει, όπως θα δείτε, 

και το Αφιέρωμα αυτού του τεύχοuς. Το περισκόπιο του PIXEL στράφηκε προς τις ολοκληρωμέvες μουσι· 
κές ε(ισρμογές, δηλαδή τη αύvδεση του υπολογιστή οας με κάποιο μουσικό όργσvο (μέσω midi) και τηv 
τρομερή ευελιξία που αποκτά κάπ01ος σ' αυτή τηv περίmωση. 

Τ σ πσρσπόvω δεv εivαι πσρό μια γεύση από το PIXEL Μαρτίου. Είμαστε σίγουροι πως αυvεχίζοvτσς 
ατις επόμεvες σελίδες, θα σταθείτε στα σγαπημέvα οας θέματα και θα παρατηρήσετε πολλές αλλσγές σε 

κάποια απ' αυτά. Εμείς περιμέvαυμε πάvτσ τη γvώμη οας γ~α καθετί που βρίσκετε ή θα θέλατε vα βρείτε 

στο περιοδικό οας, και θα είμαστε και πόλι μαζί με το Πσσχαλιvό τεύχος του PIXEL. 

Ο aρχιαυvτάκτης 



ΔΟΡΥΦΟΡΙΚΗ 
ΛΗΨΗ 

ο ΔΕΚΤΗΣ Α ΥτΟΣ ΤΗΣ 
SONY, εκτός των άλί.ωv, μπορεί 
να δέχεται πληροφορίες από 
μετεωροi.ΟΊικού; δορ"Φόροuς 
(όπως ο ~1cιeosaι και ο 
"θ .. j . •- . .1.n. και cα εκιυιιω,ει 

zάρrε; καιροί και θερμοκρασιών 
με θαιμασtή ~οιόtηtα (860 

doιsιmm και 16 tόΙ'Ο~ς το~ 

ο 

γκρι!). Επικοινωνεί επίσης και 
με επίyειοuς σταθμοίις. διαθέτει 

μνήμη για 350 σταθμοίις, και 
προ'(ραμμαησμό yια 8 σtαΟμοιίς 
ανά βδομάδα. Περισσότερες 
r.;).ηροφοριες yιa to CRF-ν21 
μπορείτε να πάρετε από την Σ. 

ΠΠΡΟΧΕΙΛΟΣ και ΣΙΑ Ο.Ε., 
Σιτιρο~ 251, τηi •. 9348554 

ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΕΧΕΔΙΑΕΗ 

ΚΑΙ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

S AMURAI ΟΝΟΜΑΠΗΚΕ 
η φωτο'(ροφική α~τή μη:ια1·ή 

ar.ό τη Yashιca. Η 

~τοιρισηκή της σχεδίαση, 

r.οι τη1· tκα1τ αRό την αρχή .u 
ξεzωρίσει, και η ~ψηλή 

ποιότητά της, της χάρισα1• δ~ 

βραβεία ης δ~ο προηγο~μενε; 

αποσrάσεις 25mm, 50 mm και 

75 mm (χωρίς α/.λαΊή φακού) 
και χρησιμοποιεί φιλμ 35 mm. 
Στην ΕΙ.Ι.άδα ήρθε πρόσφατα. Η 

ημή τοu είναι 139.000 δρχ. 
EUROPHOT Α.Ε., Ακαδημία; 
65. rηι 3627332. 

ΤΟΥ ΔΗΜΉτΡΗ ΠΑΥΛΗ 

ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝΕΗ 

... ΤΩΝ ΕΚΥΛΩΝ 

• 

ΕΝΑΣ ΑΠΛΟΣ ΚΑΙ . ΤΟ 
κιριότερο • ακί1·διΛ'Οζ φό;;ος 
yια Ι'Ο διώχΙτtε αr.ό κοΙ-τά σα; 

σας σψπαθοiιν, εί1uι το Dazer. 
Παράγει ~πόηχοιις r.o~ yίνονται 

ανηί. ηπτοί μόνο από το ~ώο. και 

το κρατούν μακριά σας. Οι 

~πόηχοι αυτοί είναι εΙ>τεί.ώς 

ακίνδuνοι για τα συμπαθιj 

τετράποδα. Τιμή ~.800 δρχ. 
DEP!. ΡΟ-129; Ρ.Ο. ΒΟΧ 3006 
LAKE \VOOD NJ 08701. 

ΦΟΡΗΤΟ CD 
ΥΨΗΛΗΕ 
ΠΙΕΤΟΤΗΤΑΕ 

τ Ο PC-X 300 ΕΙΝΑ Ι ΕΚΑ 
CD, καθώς και digiιal 



ΕΛΕΓΧΟΣ ΤΟΥ ΥΠΟΣΥΝΕΙΔΗΤΟΥ! 

ΝΑ .\ΟΙΠΟ!\ ΠΟΥ Η 
και σε επιστήμες καθαρό 

θεωρητικέ;. Το ~1ιndνision (λέ\'f. 

οι κατασκειΑΙστt; του) μπορεί να 

επέμβει · θετικά πά\•τα · στις 
λειτουργίες του υποσυνείδητου, 

βοηθώ,•τας έτσι τον άνθρωπο να 

ξεπερνά διάφορα προβλήματα. 
Συνδέεται με νideo και στέλνει 

στη\• τ.ν. ηχητικά και ο~τικά 

μ νψατα που ν yι,'Ονtαι 

άμεσα αντιληπτά, αξιοποιο~νται 

όμως από το υποσυνείδητο. όσο 
εσεί; παρακολο~θείτε 
τηλεόραση! Τιμή 23.000 δρχ. 
περίπου. J. PARK ER'S GATE 
\V Α YS INSτJTUTE Ρ.Ο. ΒΟΧ 
1778, Depι. Α Ojai, Ca 93023. ; 

l 
~---------------------------------------------------------------~ 

ροδιόφeι\·ο. Διαθέτει 20 Ο~\'Οi.ικά 
μ'-ήμε; ΊΙα σταθμ~;. cqualίzer 5 
0\Χ\'Οτήτων, αποσr.ώμε\'0 ηχεία 

και σίστημα Hyper-bass sound. 
yια πιο ρεαλιστική απόδοση των 
χαμηλών σ~χνοτήτων. Κοστίζει 

182.000 δρχ. 
ΗΛΕκrΡΟΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗ 
ΕΛΛΑΣ Α.Ε., Παnαρρηγοπούλου 

3239341. 

ΓΙΑ 
ΠΟΔΗΛΑΤΕΕ 
ΚΑΙ ΟΧ/ 
ΜΟΝΟ! 

φωτο'{ραφίας μπορεί να '(ίνει 

ορατός από μέyιστη απόσταση 

περίπου Ι ,6 km! Εί\-αι αρκετό 
εί.αφρ~ς. αδιάβροχος. και 
χρησιμοποιεί κοινέ; μπαταρίες. 

τ ο c;ιω.; βέβοια r.οι εκπέμπει. 
δεν εί\'Οι δέσμη, ώστε \'0 
χρησιμε~ει σα'' προβολέα.;. 
μπορεί όμως να αναβοσβήνει. 

επιτρέποντα; στους άί.λο~ς να 

Μπορείτε λοιπόν να τον 

χρησιμοποιείτε στις νυχτερινές 

περιπλανήσεις με το ποδi1λατό 
σας. ή στις σκοτεινές 

εξερtυ\'ήσεις σα; ... Τιμή 3.100 
δρχ. CYCLE SUPPORT, Grand 
lsland, ΝΥ; 800-387-6026. 

• 



Sega εναντίον Sega 

Σ την Ευρώπη μπορεί εμείς vo 
παίζουμε ακόμα εvόντια στον πα· 

ραδοαιακό αντίπαλο, τον υπολογι· 
στή, αλλά στην Ιαπωνία το έχοvν 
εδώ και καιρό ξεπεράσει αυτό τα 
πράγματα. ·ετσι, οι χρήστες των 
παιχνιδομηχαvών της Sega θα έ· 
χουν σε λίγο καιρό τη δυνατότητα 
να αvομετρηθούν με άλλους χρή. 
στες, μέσω μιας απλής τηλεφωνι· 
κής γραμμής. Η Sega Enterprises 
σχεδίασε έvο δίκτυο, το οποίο έχει 
τη δυvοτότητα νο εκμεταλλευτεί 
πλήρως την καινούργια της «νου· 

αρχίδα• που ακούει στο όνομα Se· 
ga Mega Drίve, αλλά και την Mast~r 
System (αν και στην Ιαπωνία οι 8· 
μπιτες παιχνιδαμηχαvές είνοι πια 
λιγοστές). Χρησιμοποιώντας το δί· 
κτυο αυτό οι παίκτες θα μποραύν 
νο ουvδεθούν με τον κεντρικό υ· 
πολογιστή του δικτύου και νο λό· 

β(ιυν μέρας σε παιχνίδια ποu παί· 
ζονται εκείνη τη στιγμή, ή νο «ΚΟ· 
τεβάσοuνν παιχνίδια από τη βάση 
του δικτύοu στη δική τους Sega. Μέ· 
χρι την άνοιξη εξάλλοu, η Sega θα 
έχει κυκλοφορήσει στην αγορά το 
νέο της Mega Modem, το οποίο εί· 
ναι εκείνο που δίνει τη δuνοτότητα 
αύvδεοης. Το modem αuτό λει· 
τουργεί με τέτοιον τρόπο, ώστε νο 
εξοικονομεί χρόνο (και χρήμα), ε· 
λαχιστοποιώντας τον απαιτούμενο 
χρόνο σύνδεσης με τον κεντρικό 
υπολογιστή του δικτύου. Λίγα λε­
πτά μετά τη ούvδεοη, ένα ειδικό 
cartrίdge (το οποίο θα προσφέρεται 
μαζί με το modem) θα φορτώνει συ· 
τάματα δεδομένα για τα παιχνίδια 
που παίζονται εκείνη τη στιγμή, 

καθώς και ολόκληρα παιχνίδια, με 
τα οποία ο παίκτης θα μπορεί νο 
ασχοληθεί μέχρι να κλείσει την 

Saνe και Load με καθαρό 
φως .•. 

τ ο φως θα σώζει και θα φορτώνει 
τα δεδομένα μας στο μέλλον. Οι 
οπτικοί δίσκοι και οι μαγvητοοπτι­
κοί δίσκοι με δuvατότητα επανεγ· 
γραφής κυκλοφορούν πια και ΠΟ· 

ρογγέλνονται κατά χιλιάδες, με 

πρώτη κερδισμένη φuσικά την 
Sony, η οποία δείχνει vo βρίσκεται 
για μια ακόμη φορά μπροστά, στον 
τομέα των μέσων αποθήκεuσης. 
· Ηδη η Sony έδειξε το δρόμο των 
floppίes, επεκτείνοντας τις δισκέτες 
των 2 ιντσών από τις φορητές βι· 
ντεοκάμeρες στα floppy drίves, με 
χωρητικότητα lMB. (Αξίζει νο ση· 
μειώσουμε ότι στην αρχή της δεκα· 
ετίας μας, η Sony ήταν εκείνη ποu 
eγκαθίδρuσε το standard των 3,5 
ιντσών). ·ομως, δεν σταμάτησε e· 
κeί. "Ηδη προχώρησε στην τεχvο· 
λογία των οmικών και μαγvητοο· 
πτικών μέσων, κυκλοφορώντας το 
πρώτο read-wrίte CD και το πρώτο 
DAT drive (drive ψηφιακού κασε· 
τοφώνου). ToDATdrίve κλέβει κυ· 
ριολεκτικά την παράσταση. Χρη· 
οιμοποιώντας την ίδια τεχνολογία 
με εκείνη των ψηφιακών κασετο· 

φώνων ήχου, το DAT αποθηκεύει 
περίπου lGB (I.OOOMB) δεδομέ· 
νων, ποσό περίπου ίσο με 1.000 δι· 
σκέτες. Η Sony έχει εφοδιάσει το 
DAT με κυκλώματα ψηφιακής επα· 
λήθευσης για μεγαλύτερη αξιοπι· 
στία, ενώ τα δεδομένα μποραύν νο 
γραφτούν οπουδήποτε στην κασέ· 
τα, και μπορούν επίσης νο αvακλη· 
θούν πολύ εύκολα και γρήγορα. 

Επίσης, οι πωλήσεις των MODs 
(Magnetίc Optίcal Drives) έχουν 
ξεπεράσει το ένα εκατομμύριο 
κομμάτια. Τ α MODs δεν είνοι τίπο· 
τε άλλο από «διασταύρωση• οπτι· 
κών και μαγνητικών drίνes, τα Ο· 

ποία επιτρέπουν την επανεγγραφή 

των δίσκων που χρησιμοποιούν 
περισσότερα από μια φορά. "Η δη η 

F ujίtsu δείχνει ενδιαφέρον να eΦΟ· 
διάοει τα FM-Towns με τα περιφε .. 
ρειακά αυτά, μόλις φυσικά η τιμή 
τους γίνει πιο λογική. Προς το πα· 
ρόν προτιμήστε τις δισκέτες από τα 
drίνes των 500.000, αλλά να είστε 
σίγουροι ότι αυτό δεν θα διαρκέσει 
και πολύ. 

παιχνιδομηχανή του. Με άλλα λό· 
για, η Sega προχωρά πρώτη στην 
καθιέρωση παιχνιδιών γιο παιχvι· 
δομηχaνές παρόμοιων με τα publίc 
domaίn προγρόμματο (χωρίς βέ. 

β(ιια ο χρήστης να μπορεί να τα 
οντιγρόψει ή να τα έχει στην κατο· 

χή τοu), κο ι στην ένωση όλων των 

κατόχων των Sega, κάτι που όπως 
πιστεύεται, θα τη βοηθήσει να κερ· 
δίσeι αρκετούς πόντους στην αδυ· 
σώπητη μάχη ενάντια στη μισητή 

της Nίntendo. 
· Οσο για μας, το ερώτημα παρα· 

μένει... γιατί να μην γεννηθούμε 
μερικούς μεσημβρινούς πιο δεξιό; 

Monitors υγρών κρυστάλλων: 
Είναι επανάσταση! 

Χωρίς αμι;ιιβ(ιλία η τεχνολογική 
πρόοδος στον τομέα των οθονών 
υγρών κρυστάλλων προχωρά με 
φουλ ταχύτητα. Προβλήματα που 
θεωρούνταν «αξεπέραστα> μέχρι 
πριν λίγο καιρό, ξεπερνιούνται με 
μεγάλη ευκολία, και τώρα πια μπο· 
ρούμe με αιγοuριά να πούμε ότι στη 
δεκαετία αυτή τα monίtors θα είναι 
επίπεδο και απαλλαγμένο από α· 
κτινοβ(ιλίες και αντανοκλάσεις. 
· Ομως όχι μόνο τα μονόχρωμα, ό· 
πως ξέραμε μέχρι τώρα, αλλά ακό· 
μα και τα έγχρωμα! 

- Η Matsushίta Electronίcs είvοι 
έτοιμη να φέρει δοκιμαστικά στην 
αγαρό το πρώτο σύστημα έγχρω­

μης οθόνης πλάσματος. Η τeχνο· 
λογία πλάσματος είναι παρόμοια 
με εκείνη των υγρών κρυστάλλων, 
αλλά έχει καλύτερα αποτελέσματα 
στην καθαρότητα των εικόνων και 
στη φωτεινότητα. Η οθόνη αuτή 
δεν θα περιορίζεται πια στις 6 ή 8 
ίντσες. Θα είναι ένα κανονικό mo· 
nίtor 12 ιντσών, υψηλής ανάλυσης 
(640χ400 pixels) και θα έχει τη δu­
νατότητο απεικόνισης 4.000 χρωμά· 

των και 16 αποχρώσεων του γκρι. 
Αξίζει να σημειωθεί ότι μόλις πριν 
από μερικούς μήνες παρουσιάστη· 

κε στην αγορά ο πρώτος φορητός 

έγχρωμος υπολογιστής από την Ηί· 
tachί, του οποίου όμως η οθόνη ή· 

τον μόλις8 ίντσες κο ι μπορούσε να 
απεικονίσει μέχρι 8 χρώματα! 
-Αν όμως ο υπολογιστής οος δια· 
θέτει modulator και συvηθίζετεακό· 
μα νο συνδέετε την τηλεόρασή 
οος, τότε η Mίtsubίshί διαθέτει 
πράγματι κάτι διαφορετικό: τ η με· 
γαλύτeρη οθόνη του κόσμου. Είνοι 
120 ιντσών, συνδέεται μόνο με απί· 
τια με καθορισμένο ... ύψος τοίχου, 
και μόλις τεθεί σε λειτουργία προ 
σφέρει 4,8 τετραγωνικά μέτρα για 
νο παίξετε με άνεση Xenon, χωρίς 
να νιώθετε «στριμωγμένοι». Η οθό· 
νη έχει οριζόντια αvόλυση 750 
γραμμών και διαθέτει εισόδους για 
composίte νideo, RGB, VHS vίdeo 
και laserνίdeo. Αν διαθέτετε περί· 
που 20.000 δολάρια, τότε θα μπο· 
ρείτe να παίξετε Kίck·Off σε ένο 
πραγματικό Γ ουέμπλεi ... 



Amiga 
Coin - op 

τ
ην επόμενη φορά που θα παί· 
ξετε στα •εικοσάρικα» με το 
Magίc Johnson Basket ba\1 (μην 

ανησυχείτε, θα σας πει το 'Άrca· 
de"), va ξέρετε ότι μέσα στα έγκατα 
τοο μηχαvήματος κρύβεται μια Α· 
miga 500, μια πολύ μικρή πλακέτα 
συνδεδεμένη παράλληλα με αυτή 

με l,SMB μνήμης ROM, και έvα μι· 
ιφό κύκλωμα που εκτελεί χρέη ί­
nterface '(lα το joystίcks και τα πλή­
κτρα (μην επιχειρήσετε va το αvοί­
ξετε, γιατί ο υπεύθυνος μάλλον θα 

Atari Stacy 

συγχιστεί · σπλά πιστέψτε με). Υπεύ· 
θυvος 'flO την κατασκευή είvαι ο 
Justίn Heber, ο οποίος είναι rnικε· 
φολής της Arcadia Systems, της 
«θυγατρικής• εταιρίας της πολ(> 
γνωστής μας από τα coίn·op con· 
νersίons Vίrgίn Mastertronίc. Ο λό· 
γος δεv είναι μόvο η πολύ καλή 
ποιότητα γραφικώv και ήχου, όπως 

ίσως θα περιμένατε, αλλά και μερι­
κά ακόμα χαρακτηριστικό, που 
μάλλοv περνούv απαρατήρητα. 

Για παράδειγμα, η πλακέτα της Α· 

Φορητός με σάρκα και o-ST -ά 

Μ 
nopιi η Atari va αργεί, αλλά 
πίσω δεν κάνει. Έτσι, το 
Stacy βρίσκεται πια στη 

γραμμή παραγωγής κσι τα πρώτα 

κομμάτια-δείγματα βγαίvουv οπό 
το εργοστά01α. Οι εντυπώσεις του 
ξένου Τύπου και σι δικές μας είναι 

κάπως διφσροl!μενες; Πραyμ<ΗιΙΙά 
είvαι ένα πολύ ωραίο μηχάνημα τε· 
λικά, αλλά καvείς δεν ξέρει '(lατί 
πρέπει να το αγοράσει, δίvσντας 
κιόλας αρκετά χρήματα παρσπά· 

νω. Ας δούμε όμως τι έχει να προ· 
αφέρει το Stacy. 

mίga στο coίn-op ψησιμοποιεί 
οπλές EPROMs αντί για τι_ς 
ROMs και τα custom chίps τωv 
υπόλοιπων πλακετών, κάτι που 
κατεβάζει πολύ το κόστος. Στις 
άλλες πλακέτες χρησιμοποιούνται 
εξειδικευμέvα τσιπς που δύσκολο 
μπορούν να προοορμοοτούν σε έ· 
va άλλο game, καθώς και μvήμη 
που δεv μπορεί να ξαvαγραφτεί. 
· Ομως στην περίmωση της Β·52, η 
EPROM μπορεί va αντικατασταθεί 
πολύ εύκολα, σποφεύγοντας τηv 
παλιά και δύσκολη διαδικασία της 
οvτικατάστασης τωv custom chίps. 

Πριν εμφανιστεί το μηχάνημα 
της Arcadίa, μια παιχνιδομηχαvή 
coίn·op χρησιμοποιούσε sδικά τσι· 
πάκια και κυκλώματα για έvα συ· 

Το Stacy δεν είναι τίποτε άλλο 
απόέvα φσρητόSΤ με εvσωματωμέ· 
νο trackball, σκληρό δίσκο, (τα δύο 

από τα τρία μοντέλα) και οθόνη υ· 
γρών κρυστάλλων. Το πληκτρολό­
γιο είvαι το ίδιο με των κανονικών 
ST, μετη μόvη διαφορά ότι τα πλή. 
κτρα λειτουρ'(lκών και το αριθμη· 
τικό πληκτρολό'(lΟ έχουv μικρύνει 
και στενέψει. Υπάρχει φυσικά η υ· 
ποδοχή '(10 το mouse, αλλά το α· 
ντικοθιστά και το trackball. Βέβαια, 
όσες φιλότιμες προσπάθειες κι αv 
κάνει το trackba\1, ποτέ δεν θα 
μπορέσει va αντικαταστήσει το 
mouse, ειδικά σε περιβάλλον 
WIMP. Η οθόνη του Sιacy είναι πο­
λύ καθαρή και έχει χρώμα μπλε, 
αλλά όλα αυτά ισχύουν μόvσ στο 
κατάλληλο φως και αφού έχετε 
ρυθμίσει με προσοχή το contrast 
και το πλήκτρο brίghtness. Η οθόνη 
εξομοιώνει το hίgh resolutίon mode, 
και δυστυχώς δεv μπορείτε vo Ο· 
πολλαγείτε εύκολο οπό αυτήν, μια 
και δεν υπάρχει modulator. Τα drί· 
ves είναι επίσης τα ίδια (3,5. 720ΚΒ) 
και το μηχάνημα μπορεί να δεχτεί 
μέχρι δύο, ή ένα drίve και ένα από 
τα δύο hard dίsks που είναι διαθέ· 
σιμο. (20ΜΒ και 40ΜΒ). Η συμβατό· 
τητά του δεν πορουσιόζει κανένα 
πρόβλημα. Το Stacy τpέχει το νέο 
TOS 1.4, το οποίο είναι καλύτερο 
οπό το προηγούμενα στον έλεγχο 
του drίve και του σκληρού δίσκου, 
κι έτσι το μηχάνημα δείχνει πιο αξιό· 

γκεκριμέvο παιχνίδι. Av για παρά­
δειγμα η μόδα του Pac·Man είχε πε· 
ράσει, ο κατασκευαστής θα έπρεπε 
va αλλάξει σχεδόv ολόκληρο το ε· 
οωτερικό '(lα va λειτουργήσει Ms 
Pac·Man. Όμως, η Arcadia αλλά· 
ζει μvήμη και ίσως ένα κιτ «nρο· 
οορμογής» στο νέο format. 

Βέβαια, το Magίc Johnson 
Basketba\1 δεv είvαι το μόvο παι· 
χνίδι. Το Rίck Daνίs World Τ rophy 
Soccer και το ΝΥ Warrίors είvαι 
μερικά ακόμα παιχνίδια, τα οποία 
κρύβουν μια Amίga μέσα τους. Α, 
ακούσαμε και μια φήμη: Η Αιarίδεv 
πρόκειται va χρησιμοποιήσει το 
Arcadia '(lα τα δικά της παιχνίδια. 
Γιατί άραγε; ... 

πιστο και γρήγορα όταν τα χρησι· 

μοποιεi. Φυσικά δεν θα ποί>με τίπο· 
τε για την πλακέτα του μηχαvήμα­
τας, γιατί δεv υπάρχει σχεδόν καμιά 
διαφορά (εκτός από τον 68000, ο 
οποίος αντικαταστάθηκε από την 

CMOS έκδοσή του). Για να λει­
τοuργήσουν βέβοιο όλο αυτά, Ο· 
ποιτούντοι 12 ολόκληρες μπαταρί­
ες. Δυστυχώς, το ST καταναλώνει 
τις μπαταρίες του με φοβερή ταχύ· 
τητο, και έτσι οι 12 μπαταρίες μόλις 
μπορούν να το διατηρήσουν στη 
ζωή γιο μια ώρα. Καλά θα κάνετε 
λοιπόν να χρησιμοποιείτε το χρόνο 
σας με σύνεση. 

Σε γενικές γραμμές λοιπόν, το 
Sιacy είναι μια καλοσχεδιασμένη •· 
δέα της Atarί, η οποία όμως δεν θα 
βρει εύκολα αγορασiικό κοινό ανά· 
μεσα στους users. Οι πρώτοι του 
αγοραστές αναμέvονται vo είvοι οι 
μουσικοί, γιατί έτσι θα μπορούν να 
έχουν παντού ένα μηχάνημα με Μί· 

dί και μουσικό soltware, οποφεύγο· 
vτος και τα πολλά καλώδιο. Επί­
σης, όσοι χρησιμοποιούν τον ST 
γιο ΌΤΡ {στο εξωτερικό είvαι αρκε· 
τοί, μετά την κυκλοφορία της 

γλώσσας Postscrίpt '(lα το Cala· 
mus) και για CAD πιστεύεται ότι θα 
ενδιαφερθούν. Όμως οι υπόλοι· 
ποι; Θα θέλατε έvον Stacy αντί '(10 

ένα Mega ST (μια και κοστίζουν 
σχεδόν τα ίδια); Αν αγαπάτε το ΦΟ· 
ρητά και όμορφα μηχανήματα, τότε 
η απάντηση είναι μάλλον ναι. 



ST News 

ΚaφόείχαμεvαγράψΟυμεκαικά· 
τι για τα Atarί sτ, έτσι δev eίvαι; 
Στο διάστημα που μεσολάβησε, 
πολλά vέα προϊόvτα βγήκαν στο 
φως, και άλλα που κυκλοφοροι). 

σαν με τη μορφή «αvακοιvώαeωνν 

έφταααv στα γραφεία των ξέvων 
δημοσιογράφων για μερικά full·re· 
vίews. Αξιοσημείωτο eivαι ότι τον 
τελευταίο καιρό οι ανεξάρτητοι κα· 
ταοκεuαστές hardware παρουσιά· 
ζουν όλο και περισσότερα περιΦε· 
ρeιοκά. Μερικά από αυτά είvαι και 
τα εξής: 
- PC Dίtto 11. Οι καιροί αλλάζουν. 
Τ ώρα πια μπορείτε εσείς να κοροi· 
δeύετe τους PC users γιο την ταχύ· 
τητά τους, και όχι εκείνοι εσάς. Η 
Avante Garde ήταν η πρώτη που 
παρουσίασε PC emulator για τον 
ST, με μόνο αδύvατο σημείο την 
πολύ χαμηλή ταχύτητα, υποσχέθη· 
κe όμως vα βελτιώσει την έκδααη 
στο μέλλον. Στο διάστημα των τρι· 
ών περίπου χρόνων που μεσολά­
βησε, η εταιρία ετοίμασε μια ακόμα 
έκδοση τοu PC Dίtto σε software 
μορφή, η οποία έδινε ταχύτητα πe· 
ρίποu ίδια με εκείνη ενός απλού 
PC-XT. "Ομως, η έκδααη αuτή δεν 
κυκλοφόρησε ποτέ στην αγορά. 

Σuvχράvως πολλές ακόμα εταιρίες 
ακολοίιθηααv το παράδειγμα της 
Aνant·Garde, με περιφερειακά ό· 
πως ΤΟ PC-Speed (το οποίο ΤΟΠΟ· 
θετείται επάνω στον 68000 εσωτε­
ρικά στήν motherboard) και το 
Supercharger (cartrίdge με ξeχωρι· 
στό επεξεργαστή και rom chίps). 
· Ομως, το καθένα είχε τις δικές τοu 
ιδιομορφίες: τ ο PC-Speed δεν ήταν 
eiικολο στην τοποθέτηση, ήταν α· 
κριβό και αρκετό αργό, ενώ το 

Supercharger κατανάλωνε τη μvή· 
μη τοu Atarί, με αποτελέσμστα δυ· 
σάρεστα για τοuς 520ST. ·ετσι, η 
Avant-Garde έχει και πάλι την ayo· 
ρά με το μέρος της. Το PC-Dίtto 11 
είναι μια θαuμάσια κστασκευή, α· 
παλλαγμένη από όσα bugs evτοπί· 
στηκαν στον παλιό PC Dίtto, η Ο· 
ποία όμως δεν στηρίζεται σε πρό· 
αθετοuς επεξεργαστές για αuμβστό­
τητα, αλλά στην ισχύ των ίδιων των 
κυκλωμάτων τοu sτ. ·ετσι, δεν 
χρησιμοποιεί κανέvα τσιπ της lntel, 
αλλά ειδικά αχεδιασμέvα βοηθητι­
κά custom chίρs, τα οποία προσφέ· 
ροuν · εκτός από emulatίon χωρίς 
ψεγάδια · μια απίστευτη ταχύτητα 
στα όρια των PC Α τ. Σ τα πρώτα 
τεστ ποu έγιvαν, ο δείκτης Sl των 
Norton Utίlities, «βαθμολόγησε» το 
PC-Ditto από άποψη ταχύτητας με 
το βαθμό3. Για ~α υπάρχει και έvα 
μέτρο σύγκρισης οσς λέμε ότι ο 
IBM PC χτ έχει βαθμό 1.0, ο IBM 
PS/2 Model30 1.8 και ο πολύ ακρι· 
βάς Zenith ΕΖ-20 μόλις 2.6! 
-Η Xtra RAM είvαι πιο έτοιμη, για 
vα δώσει έvα τέλος στοuς πονοκe· 
φάλοuς σας και vα eξαφαviσeι μια 

για πάντα τη φράση-κατάρα "Out 
of Memory''. Η Frontίer Software 
έκαvεαυτό που παρέλειψε vα κάνει 
η Atari: Βοήθησε τοuς κστόχοuς 
τωv ST (και όχι των Mega Sτ) vα 
αυξήσουν τη μνήμη του υπολογι· 
ατή τους, χωρίς vα χρειαστεί να κά· 
νοuν πολύπλοκες επεμβάσεις στηv 
πλακέτα τοu υπολογιστή. Μέσα σε 
μια α1φιβώς ώρα (οι δημοσιογρά· 
φοι λένε ότι δev χρειάζεται ούτε λε· 
mό πeριααότeρο), μπορεί ο κάθε 
χρήστης \ΧΙ ξεβιδώσει TOV Sτ ΚΟΙ τη 
μεταλλική τοu θωράκιση, να «KOU· 

μπώσει• επάνω από το MMU το 
ίnterface της πλακέτας, vα τοποθε· 
τήσeι τη θωράκιση και να κρiιψει 
την πλακέτα στον κενό χώρο ποu 
δημιουργείται μέσα στο ST λόγω 
τοu ύψοuς τοu τροφοδοτικού. Για 
τηv 1 αυτή ώρα δοuλειάς θα αvτα· 
μeιφθeiτe με μια πλακέτα 16 θέαε­
ωv, επάvω στην οποία μποροiιν vα 
τοποθετηθούν 16 τσιπς τωv 256Kbίt 
(σuvολική μvήμη 1/2 ΜΒ) ή 16από 
τα vέα πολύ ισχυρότερο τσιπς τοu 
1MBit, δίv"οvτας πρόσθετη μνήμη 1 
I/2MB. Η πολiι έξυπνη κίνηση της 
F rontίer vα εξασφαλίσει θέσεις και 

· Eva πινέλο για όλους τους computers 

E mulators δev υπάρχουν μόvο 
για λειτουργικά συστήματα, αλλά 
και για εικόνες. Έvα μικρά προ· 
γραμματάκι με το όνομα PICT ure 
Thίs, έρχεται να βάλει ae τάξη τις 
νίdeο RAMs, τις παλέτες χρωμάτων 
και τα resolutίons, καιuπόαχεται vα 

προσφέρει συμβατότητα σε αρκετά 

μεγάλο βαθμό, ανάμεσα σε διαφο. 
ρετικοiις uπολογιοτές, όπως eiναι η 
Amίga, ο Macίntosh SE και ο Sun 
workstatίon. Με τη βοήθειά τοu, τα 
αρχεία-εικόνες μπορούν vα μετα· 

τραnοiιν σε αρχεία διαθέσιμα από 
τοv έvα οτοv άλλο uπολογιστή. 
Μερικά από αuτά eίvαι τα εξής: 

Targa 16 CGM, Dr Halo CUT 
(PCs), Gem IMG (Atari ST-PCs), 
Lotus PIC, PCX (PCs), Sun Raster, 
IFF (ST-Amίga-Macίntosh), RIFF 
(Amiga), GIF, τJFF, Macίntosh Post­
scrίpt, MacPaint. Η πρώτη έκδααη 
ποu θα κυκλοφορήσει, θα δίνει τη 
δuvατότητα μετατροπής όλωv αu-

για τα δiιο είδη τσιπς εvθοuσίασe 
όλοuς τους ST users, μια και ταφιά­
ζει με τις απαιτήσεις και τηv οικο· 
νομική εuχέρεια όλων. 

- Η σuσκeυή Genlσck επιτέλους 
ήρθε. Το Genlσck για τον ST είναι 
ό,τι το Μίdί για τηv Amίga: Αυτό 
ποu διέθετε «Ο εχθρός». Ειδικά στην 
περίπτωση τσu Genlock τα πράγ· 
ματα ήταν πιο δύσκολα, γιατί έλει· 
παν τελείως τα κατάλληλα κυκλώ­
ματα αuγχροvισμού. Τ ο Genlσck 
είvαι μια αuσκeυή ποu επιτρέπει τη 

μίξη εικόνας και vίdeσ και τη δημι­
ουργία οmικών εφέ μέσα από τοv 

υπολογιστή. Το μαiιρο κουτί της 
τhίrd Coast τ echnologίes λέγεται 
GSτ Gold, σuvδέεται απ' ευθείας 
μετοvΜegaSτ(οιάλλοιSτsχρειά· 
ζοvται κάποιες μετστροπές στηv 
motherboard) και για va λeιτουργή· 
σeι χρειάζεται το shίfter chίp νο 

•ξεκολλήσει• από τη βάση τοu και 
va ξαvακολλήσει επάνω σε μια ει· 
δική πλακέτΟΌ. Η μανούβρα αυτή 
eίvαι απαραίτητη για vα προστe· 
θοiιv τα κατάλληλα κυκλώματα e· 
ξωτερικοiι συγχρονισμού του σή­
ματος νideo. Μετά από αυτό όμως, 
το genlock είναι έτοιμο να λeιτουρ· 
γήσeι, και μάλιστα va αuνεργαοτeί 
άψογα α' ένα studίo με VHS vίdeo, 
κάμερες και dίgίtizers. Η βασική 
του λειτουργία είvαι vα •κόψει• τις 
εικόveς του νideo ae ξεχωριστά 
frames και vα σuνδuάσει τα γραφι. 
κά του υπολογιστή με την εικόνα. 
·Ε να παράδειγμα αυτής της λει· 
τουργίας eίvαι η οθόνη τοu desk­
top, με μια έγχρωμη Φωτογραφία 
αvτί για το πράσινο background. 
Πολλά studίo και τηλεοmικά κανό· 
λια θα χρησιμοποιήσουν με τοv τρό­
πο αuτό τοv ST, αλλά μόνο τα 
studίo, μια και η τιμή τοu δev είναι 
για home users. 

τώv τωv formats, σε format για τον 
Macίntosh 11 (αλλά γιατί όχι και γιο 
τοv ST μέσω τοu Specιre;), evώ α­
ναμένονται και άλλες versίons για 
όλους τοuς uπόλοιποuς. 

Δεν θα λέγαμε όχι, Φuσικά, για 
λίγη γeiιση από Sun ... 





ΕΠΕΚfΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
AEAL τΙΜΕ CLOCK, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔIAΚOffiH ENABLEoOISABLE. 
SOF1WAAE ΑΑΜ TEST 
ΠΑ ΤΗΝ Α500 

ΕΠΕΚfΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 

512ΚΒ EQI 1.8/2 ΜΒ. 
REAL ΤΙΜΕ CLOCK, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE DISABLE, 
SOF1WAAE RAM TEST. 

'---------..J ΓΙΑ ΤΗΝ A!HJ. 

OISK OAIVES 3 1/2". 
1 Μβ FORMAT 
INTEANAL ΚΑΙ EXfERNAL 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE ο DΙSABLE 
I8M ΣγΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 ο ;>000 

DΙSK DRIVES 5 1/4" 
1 ΜΒ/360ΚΒΠ20Κ8/1.6Μβ FORMA Τ 
ΔJΑΚΟΠΤΗ ENABLE ο DISABLE 

ι 40 ο 80 TAACKS 
INTERNAL ο EXfERNAL 
IBM ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΠΑ τΗΝ A!HJ ο 2000 

SCSI CONTAOLLER HAAD 
DΙSK (20-102 ΜΒ 11-40ms) 
2ΜΒ ο 8 ΜΒ FASTRAM 
EXPANSIONS 
ΜΟΝΟ ΠΑ 2.000 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

12 ΜΗΝΩΝ 
ΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 33, 
Τηλ.: 9227476, 9025775 

ΑΚΡΟΠΟΛΕΩΣ 6. 
Καλλοθtα. Τηλ.: 95Εβι11 

Kick off 11 

Η 
ρθε η ώρα πουπερίμεiiΟVόλαι 
οι λάτρεις τωv αθλητικών 
παιχvιδιών με κομμένη την Ο· 

vόοο. Ο Diπo Diniξ<IVCJχtύπηoe, oe 
πολύ μικρότερα διάστημα απ' ό,τι 
πολλοί περίμεΙΙQV με το Κick Off U, 
ή Kick οιι Extra τ ιme, όπως KOVO· 
vικά λέγεται. Οι διοQορές ποu u­
πάρχουν σvόμεοο στις δίιο eκδό­
οeις, ον και δεν Qaίvovτoι με την 
πρώτη ματιά, είναι πολλές και εν· 
διοφέραοοες, όπως τουλάχιοτον •· 
οχuρίζοvτοι οι players οτην Αγγλία 
και Γ εpμονίο (το παιχνίδι δεν έχει 
ακόμα κυκλΟQΟρήσει επίσημα). 

· Ετσι λοιπόν, ο Dίno Dίnί, ακού· 
γοvτας τις γνώμες μιας ομάδας 

gamers, αποφάσισε να κάνει αρκε· 
τές βeλ τιώοεις, όχι οτα γραφικά και 
οτον ήχο, αλλά οτις επιλογές χα· 
ρακτηριστικών, αυξάνοντας πολύ 
το gameplay. &βαια, όπως είπαμε 
και παραπάνω, δεν έχουν αλλάξει 
τα γραφικά και ο ήχος. Σ την Amiga 
εξακολουθεί να είναι πιο καλοaχε· 
διααμέvο, ενώ στον Atarί εξακο· 
λουθεί να είναι πιο γρήγορο. Ό­
μως έχουν αλλάξει το εξής: 
-Στον πίνακα των χαροκτηριοτι· 
κών υπάρχει μια ακόμα επιλογή, η 

οποία ονομάζεται options. Σε αu­
τήν περιλαμβάνονται τέσσερις επι­
μέροος επιλογές. Η πρώτη καθορί­
ζει τη Qίιαη τοu γηπέδου (ξερό, 
βρεγμένο, τεχνητού τάπητα κλπ.). 
Η δεiιτερη έχε! να κάνει με την κο· 
τείιθuvοη και την ιαχίι τοu αέρα ποu 
QΟΟάει (βtβαιο, Quoόeι και αέρος). 

Η τρίτη έχει σχέση με την ιαχίι σουτ 
(λοκtίαμστος ελληvιοtί) και τη δu­
vστότητο ελέγχου της μπάλας μετά 

Atari Poήfolio 

το χτύπημα (μιλάμε φυσικά yια 

φάλτσα και μποvάvα-οουτ). Η τέ­
ταρτη είναι το league level, με το 
οποίο σος δίνεται η δννcrιότητα vo 
ρυθμίσετε το επίπεδο τωv ομό&.ιv 
που θα σuiiΟVτήσετε οτο γήπεδο, 
oe αvτίθεαη με το πρώτο Kick Off, 
τοu οποίου αι εθνικές ομόδες δεν 

έδειχvον οίκτο οτοuς ορχόροους. 
Με βάση τα χορακτηριοτικά αυτό 
μπορείτε να αλλάξετε τελείως τη 
φύση τοu παιχνιδιού και την τακn­
κή οας, και οας συvιοτώ να πειρα­
ματιστείτε με τις περισσότερες σπό 

αυτές, γιατί χωρίς να το πιοτεύετε 
μπορούν να σος δώσουν ένα αδι· 
αμφισβήτητο πλεονέκτημα. τ ο 
παιχνίδι ορίζει μόνο του τις συvθή· 
κες του αέρα, πριν οπό κάθε παι· 
χνίδι (διeύθυναη και ταχύτητα), 
αρκεί να του ρυθμίσετε εσείς την 
ισχύ του ανέμου οε κάποιο επίπεδο. 
Ο οuvδοοομός όλων αυτών μπορεί 
να έχει απρόβλεπτα αποτελέσμα· 
το. Αν, γιο παράδειγμα επιχειρήσι­
τε κόρνερ, υπάρχει η πιθανότητα η 
μπάλα να διαγράψει μια κυκλική 
πορεία, να καταλήξει οτα ... πόδια 
οος και να κολλήοeι εκεί, ον ο άνε­
μος πνέει τρελά προς εσάς και το 
γήπεδο είναι f\ριyμίvο. 
- · Εχουν αλλάξει οι σuuδuοσμοi 
των ομάδων, δηλαδή yιa την ακρί­
βεια έχοuv εμnλοuτιοτεi. Ynόρ­
xouv τέοοερις νέοι σuvδοοσμοί, οι 
οποίΟI δεv διακρίvοvται πιο αnό 
κωδικούς με αριθμούς, αλλά αnό 
χαρσκτηριοτικές ονομασίες: Fa!· 
con,cήscros,blίιz,lockouι τοοχή· 

ματο αυτά ποικίλλουν, οπό καθαρό 
επιθετικά, μέχρι καθαρά αμuvτικά, 

Η οθόνη δεν ξέρει DOS 

τ
ο Atarί Portfolio, το πολυ­
συζητημένο πρώτο σuμβστό 
μηχάνημσ τσέπης, δεν κάνει 

τίποτε άλλο οπό το να απασχολεί 
τοv τ ι)πο. Το πρώτο «μΠα/Ι» eγιvε 
ότσv εμφανίστηκε, το δεύτερα όταν 
λειτούργησε (σε ntiaμo πολλών) 
κοι το τρiτο, τώρα, ίΟ οποίο εivοι 

ίσως και ΤΟ Οημοντικότερο: τ ο Pot· 
tofolio δεν είναι όσο compatίble θέ­
λει να είναι. 

Αιτία γιο αυτό είναι κυρίως η οθό· 
νη. Πολλά προγρόμμοτσ που έ 
χουν γραφτεί γιο το MS·DOS δεv 
είναι σe θέση νο τρέξουν, γιατί η 
οθόνη είναι κατασκεοοαμέvη έτσι 



καιδίvουνπεριοοότερο βόροςστις 
cπλαγιοσκοπήοεις», προσQέρο· 
vταςπολλές φορές περισσότερο θέ· 

αμα. 

- · Ομως, εκτός οπό τις βοοικές 
διαQΟρές, έχουν γίνει μερικές σκό· 
μα μικραβελτιώσεις στον κώδικα. 
Για παράδειγμα, ο Dίno Dinί σvτιλή. 
(Ιθηκε τηναδυvσμίσ του τερμστοφύ· 
λσκα στα μσκριvό σουτ σηό τη σέ· 
vτρσ, και το διόρθωσε. Έτσι, ο 
τερματοφύλακας είvσι πάντα «μέ· 

σσ στη Qάση». Βέβοια, οι κακές 
γλώσσες αναφέρουν νέες αδυvσμί· 
ες (ο τερματΟQύλσκσς δείχνει την 
ίδια αδυναμία στο ψηλοκρεμαστά 

σουτ). αλλά αυτό πρέπει να το δια· 
πιστώσουμε στο full· review. Επί· 
σης, έχει γίνει ακόμα δυσκολότερο 
το σκοράρισμα στο πέναλτι. Γ ενικά 
το σκορ κυμαίνεται πια σε πολύ χα· 

ώστε vo χρησιμοποιεί διοφορετι­
κοά;κωδικούς απ' ό,τι ο standard 
IBM PC. Τ ο πρόβλημα πρόσεξαν 
από πολύ νωρίς αρκετοί δημοσιο· 
γρόφοι, και είvσι πραγματικά ση. 
μσvτικό. Όμως δεν είvσι το μόνο. 
Το RS232 port του υπολογιστή πα· 
ροuσιάζει επίσης κάποια προβλή­
ματα, μια και ουσιαστικό εκτελεί 
auxίtiary port και όχι serίal port (ταυ 
).είπει δηλαδή το λειτουργικό αύ· 
οτημογισεπικοιvωνίες). Έτσι, κο· 
vέvo από τα ρubtίc domaίn προ· 

μηλό επίπεδα, ακόμα και μεταξύ έ· 
μπειρων παικτών, αλλά αυτό κατά 
την προσωπική μου γνώμη αυξάνει 
τη ρεαλιστικότητα (όπως και να το 
κάvουμε,σκορ8·2ή 7-Sοεένσδεκά· 
λεmο είvσι σπάνιο οε κανονικό γή· 
πεδο). Όπως κστσλσβοίνετe, το 
Kίck Off 11 είναι ξανά το πολιό σγα· 
πημέvο μας Kίck Off, μόνο που, ον 
ποίζστε με το προηγούμενο 1 χρό· 
νο, με αυτό θο περάσετε τους 2. 
Δεν λέμε «αιώνια», για τον απλού· 
στ στο λόγο ότι σvσμένεται μι σ σκό· 
μα έκδοση του Kίck Off, η οποίο θα 
περιλαμβάνει δυνατότητες mana· 
gίng των παικτών (σον το Football 
Manager), ολοκληρώvοvτσς έτσι 
το ποδοαQσιρικό sίmuatίon του 
παιχνιδιού. 

• τ ο πρωτάθλημα αρχίζει. .. » 

γράμμστσ δεν λειτουργεί με τoAta· 
ri, και γιο vσ γίνει εφικτή η εηικοι· 

vωνίσ μεταξύ του Portlolίo και evός 
άλλου υπολογιστή, χρειάζεται «ΕΙ· 
δικό» soltware. Αν οε όλο οντά 
προσθέσει κανείς και το «μοuρ· 
μαυρητά» του κοινού όσον αφορά 

το Poqet, λόγω της υψηλής τιμής 
τον, μάλλον ο ενθουσιασμός των 
users για τους υπολογιστές τοέnης 
έχει αρχίσει να «Παγώνει». 

Ουκ εν τω μικρώ το εν ... 

Τώρα στο 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 

COMPUTER SHOP 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
καr ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

' ,,, ... ,\\t~··· 
ot~ 

AMSTRAD 6128 COLOR 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12.800 

AMIGA 500 + ΚΑΛΩΔΙΟ TV 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 53.000 και 6ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17.700 

EURO-PC-11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.500 
STAR LC-1 0-11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 

ΜΕΙ'ΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΣΕ 'ΠΜΕΣ ΜΕ'mΠΟΙΣ 

ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΑΣ ΕΠ ΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟ!! 

AMSIRAD IL ο;:ι,( 
~~@I ι . ( :: commodσre 

c;:) Schneider 

το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓ Α 
της νέας τεχνολογίας 

== r710\~~==.: s.:.:ALF:A "''!!!!'!!""ι::::m7--- :""'J!!!"' - ..... ~!11'!"! Μ 
ΘΗΒΩΝ 360 - ΑΙΓΑΛΕΩ- ΤΗΛ. 59.81.621 



ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 
ΠΡΟΣΚΛΗΣΗ 

'F:χετε ειrι:έρεια στη σί•νταξη '(ραπτών κειμένων. 
και ιοιαίτερα όταν αυτά αναφέρονται σε 
υπολογιστές: 

ΝΑΙ Ο ΟΧΙ Ο 
~ομι:ετε ;τω; το χιουμοριστικό ί'<(ο; του ΡΙΧ ει 

-~ 

σα::: ταιοια-.ει: . ' . 
ΝΑΙ ο οχι ο 

'Ι:.χετε κά.1οιον οικιακό υπολογιστή (zατά 
προτίμηση σύγχρονο). και ξέρετε αρκετά καλά 
τα μι•στικά του: 

ΝΑΙ Ο οχι ο 
Γνωρί~ετε χαλά την <.ι',",ιλικιi ·:λώσσα 
(τοι•i.άχιστο,·): 

ΝΑΙ Ο ΟΧΙ Ο 
Σ;τοι~)αζετε ή έχετε χάποιο τιτλο σ;τουδών σε 
ειοικότητα σχετική με την Πληρο<rορι;οj: 

ΝΑΙ'Ο ΟΧΙ Ο 
Έχετε ελείοθερο zρονο: 

ΝΑΙΟ οχι ο 

Α ν α;ταντήσετε ΝΑ Ι σε όλες ιj στις περισσότερε; 
α:τό τι; ;ταρα.1άνω ερωτήσεις. τότε μπορείτε 
να έρΟετε σ' ε.1α<rη με το :τεριοδικό ::ωυ κρατ<ίτε. 
Το PIX ει ζητά ου,'Ίάκτες για μόνιμη ή 
τακτιzη α.1αοχόi.ηση. και σας καλεί να 
τηλrqωνήσετε στα 9238672-5, 9225520. ιi)ρες 
11 ;τ.μ, • 2 μ.μ. 

Το πιο ρεαλιστικό Simulator 

τ ο Unίversal Mιliιary Sίmulalor · 
πιο γνωστό και σον UMS · ήταν 
ένο πολοιότερό μας Sρecial Re· 
onew. Ένο ποι)(\Ιίδι οπό το πιο σiιv­
θετο και εγκεQΟλικά που έχονν nο­
τέκuκλοQορήοο. Όπωςείχομετό· 
τε οuμς>ωvήσει, με το ποιJ(\Ιiδι aυτά 
μποροοοε vo ασχοληθεί όχι μόνο 
ένος gamer, αλλά και ένος θεωρη· 
τικός του πολέμου. 

Και πράγματι είχαμε δίκιο. Το Α· 
μερικaνικά Πεντάγωνο έχει ήδη Ε· 
φοδισσθεί με πολλές κόπιες του 
UMS, μαζί με το σντίστοιχο ST στο 
οποίο τρέχε1, και το χρηοιμοποοούv 

γιο τη διεξογωyή Qσντσστικών πο­
λεμικών aσκήσεων. Οι ίδιοι οι 
στρατιωτικοί του Πενταγώνου δη­
λώνουν ενθοοοισσμένοι aπό τη ρε· 
aλιστικότητa με την οηοίο το UMS 
αντιμετωπίζει τις aνομετρήσεις, ε­

νώ ο οuγγραQέας νιώθει ήδη τις η­
θικές «εJtιmώσειςο. Τ Ο γεγονός Ου· 
τό f!tβαισ δεν τον εμπόδισε vo κu­
κλοQορήσει το UMS 11, το οποίο 
προβλmετσι vo έχει noλu μεyσλiι-

τερο ενδιαQέρον, μια και θα Vνσι 
περιοοότερο role plδying. Τ ο mo 
ς.ιλόδσξο τμήμα του ποι)(VIδιοiJ εί­
νοι το σενάριο των κατακτήσεων 
του Μεγάλου Αλεξάνδρου, το ο 
ποίο όταν κυκλοφορήσει θα «Κατα· 
κτά» μια ολόκληρη double sided δι­
σκέτο. 

Εσείς πάντως, αν πάτε στο ντέρ­

μπι Ολυμπισκοu Πονοθηνοίκού 
καλά θσ κάνετε vo μελετήσετε πρn; 
τη μάχη των δρόμων .• 

Ο Διαγωνισμός των Gamers 
Cabal 

Η 
τον aνομενάμενο vo έΧεJtό­
σουςοrιοδοUςτοCabaΙ Όλα 
τσ ••beat'em, bum'em", και το 

υπόλοιπα σε -em είναι παιχνίδια' με 
φονοτικο(ις οnοδοuς, οι οποίοι πο· 
λ6 δύσκολο δεv βλέπουν τηv τε­
λευταίο πίστα. Καθόλου παράξενο 
λοιπόν που η κληρωτίδα γέμισε αυ­
τή τη Qορά aσφυκτικό με σωστές 
οnσντήσεJς. Γι' αυτές, οι πολεμι­
στές που θα πaροσημΟ(>ορηθαw 
με ένο &tman και μια Διαστημική 
Αοίαα είνοι οι: 
Ι) ΦουντουλάκηςΝίκος, Ίου5, ΣU­
ρος 

2) Χλιαρός Δημήτρης, Τσιμισκή 4, 
Πολuγuρος 
3) Ποnαδόποuλος Αλέξης, Κaραί­
οκάκη 51, Λσμίσ 
4) ΧατζηvΙκολάου Κώστας, Λεu­
κωσίας 18, Ρόδος 

5) τ ο(ιμrιος Γιάννης, Δοiράνης 33. 
Θεcιοσλοvίκη 

6) Αποστόλου Δημήτριος, Εθνικής 
Αμ(ιvης 34, Θεοοολονiκη 
7) Μοροuλης Δημήτρης, Μεαο 
λογγίοu 15, Άvω Ηλιοuπολη 
8) Σιγανός Γιώργος, Πυθαγόρα 22. 
n. Φάληρο 
9) Ψuλλάκης Μάριος, Γ ρηγορiαι; 
ΣαράQη 18 

10) Δαβιτίδης ΕΙJάγγελος, Κορίνηι: 
6, Γαλάτσι 
Όοσ γιο τους 5 βeτοράνοuς ~ 

ένα μόνο &Ιman, έχουμε τους εξής 
aντρειωμένους: 

Ι) Κοβελίδης Γιόvνης, Πστριάρχοu 
Φωτίού 40 
2) Βοuζοuρος Νίκος, ΣοQοκλή Βε­
νιζέλου 33 



Φτιάξτε ένα Cartoon μόνοι σσc; 

Η Ele<:tronoc: Arts μας κσrέnληξε 
ξσvό πριν aπό /.ίγες μέρες, ότav 
σuακοί111ιι0ε την επανέκδοση της 
ΙJΕΙ·άλης επιtυχίσς του Apple JJGS, 
Cartooner. Το πpόγρaμμα aυτό, 
δεν είvαι τίποτε όλλο οπό έvα ηλε· 
κτροvικό στούντιο κιvοuμένωv 
σχεδίων, το οnοίο σας επιτρέπει vo 
δημιουργήσετε και vα κινήσετε κι· 
\ώμεvα σχέδιο, χρησιμοποιώντας 
ίyχρωμα σχέδια, οεvόριο και μου· 
οική υπόκρουση. τ ο ηpόγρaμμα 
οΙΠό διαQΙJμίσrηκε ότι •εξάπτει τη 
(ΚΜσσία, αναπniοοιι την αvτοπε· 

3) Μοvοκόvδυλος Γιόννης, Γ εωρ· 
yioo Σει;ιέρη 2, Θεσ/νίκη 
41 Ζήvδρος Αθαvόοιος, Αθηvός 98, 
Γιαννησό 

ποiθηαη και προάγει τη σχέση με· 
ταξύ παιδιών και γοvέωvι. Ας εληί· 
οοιJμε ότι θα προόγει και λίγο ... 
κέι;ιιι τ ο Cartooners είvοι αuμβοτό 
με το DeluxePaint (DeluχePaint, 
DeluxePaint 11 και DeluxePaint En· 
hancβd) και tηίσης περιλαμβάνει 
μια επιλογή εκτύπωσης ποu επιτpέ· 
πει τη δημιουργία έγχρωμων ιοτα· 

ριών, ον έχετε φυσικό έγχρωμο Ε· 

κτυπωτή. τ ο Cartooner θα nρmει 
va εivοι έτοιμο στα τέλη aυτού τοu 
μήvα, aτηv τιμή των 25 λιρών. 

5) Νικολόου Κων/vος, Εθνικών Ο· 
γώvωv 2, Ν. Ιωνία, Βόλος 

Well done νέοι μας. 

Π . ΡΑΛΛΗ 170 NIKAIA 
4965511 4975877 

ΠΡΟΣΟΧΗ !!! 
ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

Η DATALINE προσφέρει το Μάρτιο όλους τους 
γνωστούς υπολογιστές, με MIKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και 
μέχρι 12 μήνες εξόφληση. 

Διαθέτουμε μεγάλη συλλογή aε περιφερειακά, moυse, 
TV modulators, scanners, fax, ρriπters, midi, 
synthesizers. Επίσης, τα φανταστικά joystick SUZO 
ΟΛΛΑΝΔΙΑΣ, με 2 χρόνιο εγγύηση. 

Δημιουργήσαμε το ~ AτARI CLUB NIKEA, 
με πολλά νέο παιχνίδια και προγράμματα ORIGINAL 
και ΔΩΡΕΑΝ εγγραφή σ' όσους αγοράσουν 
το νέα μοντέλο Α Τ AR I 520/1040 STE 

Επίσης έρχονται τα βιβλία για 
ATARI 
1) ST 3D GRAPHICS 
2) BASIC ΤΟ C 
3) GEM PROGRAMMERS GUIDE 
4) GFA BASIC REFERENCE GUIDE 
5) MACHINE LANGUAGE 
6) ST DISK DRIVE INSIDE AND OUT 
7) ST FOR ΤΗΕ ΒΕ GINN ERS 
8) TRICKS AND TIPS FOR ΤΗΕ ST 

Σε συνεργασία με το PIXEL και το OMNI SHOP, 
διαθέτουμε τις φανταστικές παιχνιδομηχaνές SEGA, 
καθώς και όλα το παιχνίδια της. 

Και πάντα, το νέο παιχνίδια best Ιορ κάθε μήνα γιο 
AMSTRAD, ATARI, PC, SEGA original. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
MAPTIOY: 

1 . Με κάθε σγορα S CHNE IDER EUR O PC 11, 
δωpο 1 gnιπe cnrd 

2. Μι: κάθε σγορα A M S TRA D 6 1 28 COLOR 
δωρο ro δcυrcρο d,.iνe 

ε<ωrι:ρι"ο 3 " 



Ολιγομελή τμήματα από τη Logic Line 

τ ο εκποιδεuτικό κξvτρο εφορμο. 
σμένης Πληροc;>ορικής, LOGIC 
LINE ΑΕ, απευθυvόμεvο σε όλους 
τους vέους που θα ήθελαv vo εκ 
ποιδευτούv στη χρήση ή στοv nρο· 
γρομματισμό ηλεκτροvικώv υπο· 
λογιστώv, οργάvωσε πρόσφοτα vt· 
οος κύκλοος αποοδώv, που πιρι 
λαμβάvουv διετή τμήμστα ovoλu-

τώv . nρογρομμστιατώv, μοvοετή 
τμήμστα προγρομμστιατώv H,IY, 
κοθώς και τα)(ύρρυθμα τμήματα 
προγρομματιστώv, με διάρκεια 4 
μηvώv. Ακόμα, διnργοvώvει σεμι· 
vάρια για &sίc, Cobol, Pascal, Fo­
lran, d&se και επεξεργασία κειμe 
vou, κοθώς και ειδικά μαθηπκά τμή 
μcηα, στα οποίο &δάοκοvτσι &sιc, 

αλγόριθμοι MS.DOS κλπ ... 
Το μοθήμστο περιλαμβάvουv 

και προκτική εξάσκηση με Evαv ε· 
παγγελμστικό Η/Υ αvό άτομο, και 
το τμήματα είvοι 15μeλή. 
Αλλά και '{10 τους επαγγελματίες 

που θέλουv vo rμυηθούv• οτηv 
Πληροc;>ορική, στη LOGIC LINE 
λειτουργούv τμήμστα Marketίng, 

Κλέφτες ειδήμονες της Πληροφορικής 

τελικά η αύyχροvη τεχvαλογίa 
διv ιvδιαοtρει μόvοv τοος επιστή­
μοvες, τοος επσγγελματίες και τοος 
QοΙΙητές, αλλά και τους κλέφτες ... 
Τ η Δευτtιχι 29 Ιαvουορίου, το 

vέο υποκατάστημα της JNFO­
BANK ΑΕΒΕ, που αvτιnροοωπεύει 
συστήματα της ERGODATA και 

βρίσκεται στηv οδό Φιλικής Εται­
ρόσς 15, δέχτηκι τηv mίaκεψη δι­
ορρηκτώv. 

Οι •Φίλοι• της ΠληpοQορικής, 
λίγο μετά το μεοάvυχτο, αφού δι­
έρρηξαν διπλαvή οικοδομή και κο· 
τόπιv τηv αποθήκη κάποιου γρο 
φείου, κατόQεροv vo μπουv στο 

πατάρι του κστοστήμοτος, και οπό 
τις προτιμήσεις τοος !'{lνε QσVερό 
ότι ήταν γνώστες του οντικειμέvου 
της Πληροc;>ορικής: Συοτήμστα με­
γάλης αξίας · κυρίως SAMSUNG 
-οθόνες EGA, εκτυπωτές και σκλη­
ροί δίσκοι έκαvοv φτιpά μέσα σε 
λίγη ώρο. 

AMIGA ATHENS CLUB 

ΔοαQι\μιαης και δημοσίων σχίοι 
ωv, στα onoia διδάοκσvτσι κσι διό· 
φορο ειδικά πακέτο (LOTUS 1·2·3, 
dBASE, SALES FORCE κ.λπ.). 
Περι σσότερες πληροφορίες 

μπορείτε vα πάρετε στις εγκαταστό· 
οειςτηςοχαλής,στηvοδάΕγvοτίος 
128, ήστοτηλίQωw263 711 &262· 
078. 

Λέτε οι κλέοτεςvο ήταν επίδοξοι 
hackers, που παpεξήγηαον τηv έv· 
vοια του hacking, και μη μπορω· 
ντας vo «μπουν• στα ξέvο συοτή­
μοτα, απΟQόαιοαv vo αρχίοουv uo 
«μποίvουν» στα ξέvο μαγαζιά; 

SEGA MEGA DRIVE • AMIGA 500, AMSJRAD, PC-ENGINE, LYNX 
HARDWARE SOF1WARE 

ΛΙ'\. .. Υ\ΛιΥ'rιΛι/ΥιΛιΛΙ'a"νΛΛΛι ... ΥιΛίΥιΛΛ .. 'Υ'Λ ...................... .ινννν.Υ'Λ ........... ~ .. Υ\Λ .. '\Λ/ 
ΕΜΤΕ ΝΑ ΔΕΠΕ ΤΟ SEGA MEGA DRIVE ΤΗΝ ΚΑΛΥ1ΕΡΗ ΠΑJΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ ΚΑΙ COMPUτER 

ΜΕ τιΣ ΚΑΛΥ1ΕΡΕΣ CΟΙΝ-ΟΡ VERSIONS ΑΓ1Ο ΟΠΟΙ()ΔΗΠΟΤΕ COMPUΠΞR ΜΟΝΟ ΣτΟ 

ATHENS CLUB 
ΤΟΡΑ ΤΟ SEGA MEGA DRIVE ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΥΝΔΕΘΕΙ Σt ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 

ΜΟΝΠΟR ΚΑΙ ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 
ΜΗ ΞΕΧΝΑτΕ 011 ΕΧΕ1Ε ΠΛΗΡΗ ΚΑΙ ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΥΠΟΗΗΡΙΞΗ ΜΟΝΟ 

ΑΠΟ ΤΟ ΑΤΓΙΕΝS CLUB 

IIIUHDII FOtiCE 
PACIIWIRIIII 
IIIUHDII ΙΙΙΑDε 
twιQOH 
WIIAΠU 

10 SEGA ΔΙΝΕ1ΑΙ ΜΕ 6 ΜΗΝΕΣ ΕrΓΥΗΣΗ 
SEGA MEGA DRIVE 16 ΒΙΤ GAMES: 

SHUIISICA 000\S 'lt QIIOS!S FOIOO!ΠH W04ILO$ 
H(W !WλiiD SfOIIY TA11UJIH WOIIID CUP 
.UΠRID 11/ASY RAMIO 111 WPIII SΗι-ι 
WPΙR IIIASΠII$ QOif AWC KIDD QOIDθl AXI 
CUR$ξ Hll!lOG THIHIOHG JWιΠ 

ι\MIQA ΑΤΗ(Ν$ CWI ΣΕ ΟΛΗ 1ΉΝ ΕΛΛΑΔΑ ΜΕ ΑΝτΙΙ<ΑΤΑΒΟΛΗ 

SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ ΔΙΣΚΠΕΣ 3 1/2" 
ΑΜΙΘλ 500 ΠΡΟΣΦΟΡλ ΟRΙΘΙΝλL ΘΑΜΕS 3500 DIΘI VIEW ΘOLD 
DISK DRIVE SΕΘλ 16 BIT CλLL POLAROID CP.50 ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
HARD DRIVE 20 MEG MONITOR STAND ΑΜΙΘΑ ΘΑΜΕS 
ΜΝΗΜΗ • 2ΜΒ ΘRA.PHIC Τλ8LΠS SΕΘλ ΜΕΘλ DRIVE ΘΑΜΕS 
ΜΝΗΜΗ 501 ΘENLOCKS 

A'HE.....S Q.IJ3 ΓΙΑ ΟΛt4 1ΜΝ (~ 'νΕ λ"'.ΙΠ<λfΑθΟΛΗ 
~ 3& :nc '1ό-1) <ΑΛΛιθΕΑ(I'.t"' JO()I"oWΙ)f"" (01 <>500ό01 fAX (01)9ό96ό'>ι 



ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
COMPUTERS 

• AMIGA 500 + COLOUR MONITOR • ACORN/MONOXPΩMO 

• AMIGA 500 + MONITOR COMMODORE 1080 Ρ 

• AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 

• AMIGA 2000 

περιφερειακό για AMIGA 

• Driνes 3,5 με διακόπτη on/ off 

CUMANA, PROFEX SENATOR 

• Μνήμη Α501 
• Μνήμες με real time clock 

• σκληρός δίσκος 

P.C. 
• Schneider EURO PC 
έγχρωμο, μονόχρωμο 

• ACER 500+ 
• Schneider 1640-1512 

• Philips 3105 

• C64 με κασετόφωνο, disk driνe 

•6128έγχρωμο, μονόχρωμο 

• ATARI 2600 
• Amstrad 464 

I 

ll 

·-

· Εχουμε τη 
μεγαλύτερη 

ποικιλία 
παιχνιδιών για 

όλους τους 

υπολογιστές 

- DOUBLE DRAGON 11 
- KICK OFF 

- TURBO OUTRUN 
- NINJA WARRIORS 
- ΜΥΤΗ 

- GHOSTS 'Ν ' GOULS 
- MOONWALKER 

Και πολλά ακόμα 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙ ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 
Στέλνουμε αντικαταβολή σ' όλη την Ελλάδα 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ • ΤΗΛ. 3646695 



Ο Α νταποιφιτι;; μας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωvσταιιτίι•ου, 

Επιτέλους, φαίνεται ότι η Θεά τύχη 

αποφάσισε να ξανακοιτάξει την 

Amstrad, και ο Sugar, πανευτυχής, 

μας ετοιμάζει αρκετές εκπλήξεις. 

Βλέπετε, η ατυχία του, τους, 

τελευταίους μήνες, δεν περιγραφότανε, 

και πολλοί εχθροί και φίλοι έ8λεπαν 

κιόλας το τέλος της εταιρίας του. 

Γ 
ια ,.α λέμr όμως και του στραβοί• ω δίκιο. μας είχι 
ανησι•χησει χι εμάς αρκετά. Μερικές εχατο,·τάδες 
χιi.ιaόε: αΠΙ)ί•).ητα μιrι.ανηιιατα στις α.~οθήκε;. β).r.tετι. 

Οε'· !1\'Οι και τόσο !\ikιρQι"-τιχά. Τωρα όιιιιις. crαl\παι ότι τα 
'\ριοτοι·.~'"'α οι :ιωι.ηοrι; ;τηyαν ;τοί.ι• χαί.<ι. Τόσο καλά. :τοι• 
μrριχα ιιο,'tελα ό:ιως τα CPC >.αι τα ΡCΙ512 ξε:τοvληοαν. Έτσι 
λοι:ιόν. είοαμε χαι :ιω.ι χαιιογελαστό ΤΟ\' Alan Sugar στην 
τηλεόραση. χαι απ' ο.tι ψ.ιtνεται. Θα ξαναδοί>μr μια άνοδο των 
μrτοχι~ν του στο χρηματιστήριο (χαι φυσικά :τιο πολλά χ<ηιό'(ελα 
στην τηλεόραση\. 
Και yιο όο~ ονηοuχαiίν ποι• δεν αχουοαμε χ(ιτι χαι \'ΟΙ'Q'tιο α.~ο την 
\m,ιrad. τόσο χαιt><'. εχοι•ιιε χαλά νεα και ιιαλιοτα :ιοί.ί.α 
Ι!λαετr. όταν ο suι;ιr (1\'(11 χαροvμt\·ο; αρχιtrι Υα "διαρQΙ:rι" 
:ιi.ηροqοριες για νηι :ιροϊόντα. Και οι "όιιιρροr;" αυτή τη <(ορ<ι 
ιιναι πο>.λtς. Αλλά ας αρχίσουιιε με τα 'Όtyοι\)(ι". bηλαbιi με αιιτα 
που ξέροι•με ότι Οα συμ/!οιίν. 
θιι bοψε. λοιπόν. μι<ι ν/α οικογέ,·εια ιιtοα στον Α:tρίλιο (κατά 
πιιοα πιθω-ότητα πριν α.~· το Πάσχω. 11 οικογt,-εια αι'fη. :τοι• 

ΑΠΟ ΣτΙΓΜΗ ΣΕ ΣτΙΓΜΗ 
OXI ΘΑ KAHEI ΝΑ 
ΣΚΑΣΕΙ 

:: '·\~t τι η εί:ιι ο Alan Sucar. σε 

11\"ιn'Ut'ξl'l tι~Ot'. Οtα-ν (:'C:Jt~ τι \t:O 

~υωv & ΙL~ \'U :τιρψt,'Ο\'\1[ 

:tαροιισιcιοη ι Ot'l'' CeBIT totι 

Α">όβεQΙ1U. οιιι τlλη αuτοιi τοu μηΙ'!Ι, 

Δuσηr,(<ιΧ 6\ι<ο;. lkι κι•<λι1φ)ρήοιt μσ,.., 

'fΙU τη γεwιι,·ιχη α)'Ο(ιά (ο.ρ-ι.ιχόJ. χιιι 

"'''""' ιο ιrιι~..ι>οο πι; ltι ιιναι οτα 
rερμα'"Ι)C.(Ι. F. tι; μΙ]'· t(J. θti.οι,ιι κιιι 

ιL10 fll\' .-\tnsτrad; Ότ\ (1\' \t'fWf.{ αγορά όλα bιΥ.ά llllt. 

ΊΗΙ :ttΙ(_)η\1ΧΕς βόμβtς. U\rtO; tlα tι; 

"''"""'oo1:t στη μuιη ιιιιη• ΚΑΛΗ XPONIA 

ΚΑΙ ΚΑ τΙ ΚΑΛΟ !tρεtε yιατι ""θ'""leE' '-α αι~αvιοτιί 
otO ;ωιι...'tΙΟ\11'1\,)ΟμU"~Ο tτ,; "(HtO\'\O: 

Η 8oιl.3d ~t>ruαι; ΓfΙ.-..mw; η~ι οα; το ~Ο('ητό 111; λΙaή, το νιwοτό 
μια οι.bοση τη; Turbo C 2 Ο -rια το μα; SIΙΙCJ, Γuιτι. ο:ιω; iin η λιωτ. τον 
Α<ιrΙ ST. fl ικδοοη αι•τη θα πρασμιV<> μ>t'u ιιχαμε την κινε~ιχη 

<(ημολΟΊtίτιιι ότι (kι λrγεται PC3000. (}(ι ιι:ιοτf).rιται α:ιό. ιτι 
<ιλλο;) PCs! Και τι I'Cs: Ακριβώς τα ιδιιι μf Ηι 2000. ιιl.λιι ι~ 
bιαιrορrτικά κοι•τιιι. Ιl ως αλλιι~. 1\ι)λ<ιiΗ). \1ι που1.η0οι>ν τ<ι nιιJ.ιιι. 
ιιε τόσα :τοι• τοι•; ίχου" "σουρει" τα ;ιrρωl)ικιι: 
nαρ· όί.α αι'tα. ανuιιεικι οτα '~« μιrι.ι"'•ι<ιτιι lkι ι•:ταρχει >.uι "" 
~6SX. ώj.α Y.(lt nιwτό. ό.1<ι.; και tα \':tολοι:tι~ i'l{\• θο. f\\'Uι (lψ.t1(l 
cιτ!J''ό. ·;ια '~' i.ιιμψει ιιισα σε αι'tη τη ιιτη).η. 
Α:tό :ιλει'Q(ι; τω" "PIX J:.L • coιnpaιιblc" ιιηχανηματων. lkι ΟΟΙ\Ιt 
r:ιιτtλου; το :τιριβι\ηω \'fO CPC6128. γιιι το ο:τοίο τόσιι χιιι τικ~ι 
lχουμε γράψει. 

Από πληροιrορίε: ποι• ιιιιtέψαμε με ιl\ρωτιι κιιι κο:το. η Anl\lτιd 
tχrι τωρα t''O '~ο διrι~Ιι•\'tή '{ια τα --~·ι>χα~·ωyικι!" της :τροϊu,-τιι. Ο 
χιοριο; <ιι'fός. Ο''ΟΙ'<ιτι Roger \'igJiancc. <t\11Κtlt\'WOI' οτι η Am,ιl1d 
rτοιιιό.~ ;ιoij.t; ικ.1ί.~rι; ·,1α tη\' <ι"{(\)(ι tt•"' ;ταιΖ'1lχ'ΙtιJV-<Ι\1'1\ 
Βrβοια. ι-ι.τσ; ιc1ό ιιι•τη τψ ";ια;ι:ι•λιι" ΙΙ\~ικι>Ι\1•Jση. όεν (~ληοι 'σ 
Φrtί)Οει τί;ιοτα ;ταρι~~ερα. 

Όμως, yιa τους καλό ενημερωμένους Ρiχelόιιιλοι•ς. μιίtkφε ότι rbω ~Jιι 
tν<ι χρόνο η Aιnsιmd προσ:ταθει να ξανιισχrδι<ιοrι τον CPC612δ. 
Στην αρχι) βtβαιιι. σχr!(tόtαν να τον οτ<ιματήοει, αλλa ι«τ(ι ιc1ο 
tη\' ΕΠιμΟνή ttι)\' Q"(Ι\'<ιtιΚω\' q-i.λωΥ t<H1 μιy/(ι\'ηιιαtος και tι:. :tσ}.(! 
ι•νηλr~ :τωληοει; χαΟr χρόνο. ο Suι;ar α.~uq ασισε ''Ο οωσει ω 
:tQOOI\'0 qω; '(ι« μια \-tα :tαι;(\'ιbοιιιrt.«\'1), Ι!<ισισμ(\'1) :τα"·'' στο 
βασικό CPC6128. I ια \'0 :ιοι'>ιιε χιιι τη μιιι'Ι)η ιιi.ιι()tια. αι~η τ'Ι' 
α:ιόψrση τη" ξέραμε (και τη '(ρ(ιψιφr) α:ιό τον :tt!.)ΙtllΙΙ{YO 
Σl'Jtτέμβρι.ο. αλλ(ι. tl~)(l ξέροψε ότι το προ'ί<\γ Ιkι εμιrα,•ιστιl σιιι 
μαγαtιά. μια και ξ.tρουμε ότι υ:tάρχει έ\~ι ;ψ•ηότυ;το και χιινιι 111 

ΊΙ'Q(~ τω" με'((ιλι•J'' soιι~·are houses. Τωρ<ι ω αν η καινουvιια 
κο,·σόλα ειναι :ι).ηρως οι•μβατη ιιε το CPC6Ι28 η οχι. δLΙ 
ΙL"Ιορέσ<ηιε ''U το μιι()οι,.ε. ώJ.ά Γ/ . .ιι '" ;ιοι• ιιιιΟαιιε ti\'Oι οτι ltι 
(ί\'01 αρ-<εt(ι ((~η\'1), >.111 1ι.~ορεί \'(1 κι•ι.λt>Cf<>I_)Ι)Ofl )I( τ!J'' Ι':tιιρχοιννι 
οθογή, αJ.λιι !fΙ•σιχα χωρι; το :τληχτικιi.όΊιο τοι• 6128. Τη ,.ια 
κονσόλα να τη\' :ιιριιιΙ-vετε :τολυ ΟΙΙ\'Η>JΙ<ι. μι<ι και η Λιn,ιrad 
βιάζεται νιι :ταρουοι(ωcι ένα νέο προ'ίι\ν οτηγ παιχνιόο-<ιγι)j)Ιι, 
ειδικά τciJρ« :ιοv έχοι•" αρχιοει κιιι ιιι<ι uνιtονΗιι :ιολλιι χιιι 
rνbιαιιtρο,~α μιιχα\'Ι)ιιιιτα. σαν τα NinιenιJo χιιι τιι Aιan. Όμω;. τα 

πι,ιωτοχροηό. χαι λόγω των 

εορτασμών ... καllι'ΟJτlρηοι η παριιyωγη 
του! Α ''tt vcι δuιψr Η άλλο θα 

crλtq-τoι "'. 

ΑΚΟΜΑ ΠΙΟ ΦΤΗΝΟ ST 

Πιqτιι και ,ιι),ι η τψη ιου 1101>Τ! Για 

ιοιν ακρίβεια. ΙJα οταμιιτήοtι η 

χυ:ιι).()({ορtα tοι1 Power Pacι με;ι,ρι to 
nλος tO\' ~~t\o\'. κuι θιι qιt.fα\'\σtεί 

t'o :ι(ιφlι('Κο :ωχ.ι1ο μι u.ι;r;.nα .... w­
.:ταιχνίbια. στη'· ιιμη τωv 300 ί.ι~ 
ι81.1ΧΧ>Ι. Το •ακετο ΙJα :U(>Ιi.αμβι~u τον 

κλασικό sτ ι.αι Ι.ι'(ότιριι πιιιχνlbια 111' 

ό.tι το Po~tr Ριιιck ιτο ο:ιοιο ;wιn~ι 

οιιιιικι 4!Χ) λιρις • Ιαi.ΙΧΧ> Οι!ι..ι. ιιλί.u 

Ιlu πιιιcιχιι ΠQΙJ'~,>Ιιμιιατα ποι• 1kι "'"' 
;ι~ωιι' ιποιος ''-Ot'; ΧΙJI')Οtε; f"01 

ΤΟΥΣ ΣΑΚΟΥΛΙΑΣΑΝ ! 

Τη" <ιΥ'fί.ικη ttnιQιo Checιιιh tη 
γνc.ιJιΗζrτι ισως από τα jO) ~tic:ι tης 

Γ:κtl\'U ~ιω::. που μ.1οc .. )(ι \'0 μην :.ι ι.ιι.tι 

ιιναι ότι rι:ι,ονr μ:τλε;ιι.ιutο μι tq 
βοσιlιοοα! Η ολη ιOtoJQiα ~ιωι ων 

(\'(Ι:; 6c:ιt'p00t•; tιa; fιαοιΙ.ΙΟΟC; 

:ταρι:ι;ι:m1Ηrrι.ι 'ftXLτtw; στο :τ:uί.οtι v1ι 

η Chccιah χρησφο.οιεί ΧΙΙ\'ικαιοι'Ι!ι; 
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ςαι σχολιάζει τα τελευταία vέα της διεθνούς αyοράς υπολοyιστώv. 

··κUJ<(ι"' '~α είναι ότι. κατά πάσα πιθανότητα. θα σταματήσει η 
~αραγωγή τοv 464. για να δημιουρ-ιηΟεί ""χιόρος·· για το νέο 
μηχάνημα. Άρα. να περφένετε την τιι"i τη; νέας :rαιχνu\ομηzανή; 
\"Ο εί,αι :rολίι κοντά στη σηιιερινή τιμή τοιι 464. 
Έχοψε όμως καλά ''έα για όλοι>; τους Αιηstradόφλους. αυτό το 
μήνα. Γιο εσάς λοιπόν που έzετε. θα θέλατε. σκέq:τεστε να 

αΊΟρ(ισετε. αγα:τάτε. ιιισείτε. ιi . τtλο; πάντων . ενδιαιι;ερόσ<ιστε '(ια 
έ\·α PPC (ναι. αυτό το zιιτ' ευ<(ημισμόν φορητό). η Amsιrad 
οχέφtεtαι \'<t το ... σταμαη)σει! 
Και nροτού αρχίσουν οι "φίλοι" ,.α μα; στέλ νου" γρ(ιμματα. 
~ιριγρίιφοντα; τα προτεριiματα του PPC. θα θέλαιιε να πούμε ότι η 
ίδια η Amsιrad αποφ(ισισε ότι το μηχάνημα είχε αρκετά 
~ροβλήματα. ΣίιμψQν(ι δε με τη γνώμη των ειδικ~ιν της Aιnsιrad. το 
Ι~·ιαλiιτερο ;τρό/\λημα με το PPC ιjταν ΙJ ... οΟό,•η τοιι. Έτσι λοιπ<iν. 
ΗΟΙjΙάζΟυ\' μία νέα έκδΟΟΙ) ΤΟ\1 μιrι.ανιiματσς, η ΟΠΟία λέγεται ότι 
θα κυκλο<rορήσει μαζί με τα υπόλοιπα μηχαγήματα μέσα στον 

Απρίλιο. και θα "λύνει" αυτό το μεγάλο πρό/\λημα τιt; οθόνη;. 

Με Ι.ίγα λόΊια. το νέο ΡΙ'C θα έχει μια νέα οθό"'l υγρού 
κρQΟταλλου. η ο:τοία θα είναι ' ·καλύτερη" α:τό την υπάρχουσα. 
Τώρα. πόσο καλύτερη δεν ξέροι>με. αλλά ό.τι και να είναι. θα είναι 
,.οJ.ίιτερη α.-τό τη σι)μερινιj. 

Ακ<iιια. "ψιθιορίζεται .. οτι η νέα έκδοση θα έχη ένα σκληρό δίσκο 
των 40Mb. και <rι'Οικά το γ''(<Jσtό ιηodem. Το μόνο άσχημο είναι 
όιι θα κοστίζει 1.500 ),ίρε; (405.00) ορχ.) αλλά να μην τα θέλουμε 
>.αι όλα δικά μα;. Μπρος τα κάλλη, τι είν' ο :rό,·ο;: 
Ωραία. και τιίφ ποιι (ε/w-τίζω) ειr,ι:αριστιiσαμε όλου; τους πιστού; 
qi),οιος tι)ς Anιsιr<Ιd. να σας γράψΟυμε και τα δ110άρεστα (τι, μόνο 

τα καλά θα αι; λέμε:). 

Ο Alan μας λοιπόν. τώρα που πιjγαν καλά οι πωλιiσεις των 
Χριοτουγέγ,·ων. και είναι χαρούμενο;. οχέιrτηκε ότι μπορεί να 

κό.'tι κατι δια<rορετικό. ΚάΟιwε λοι:rόν και σκέφτηκε σοβαρά το 
θίιια. και οργά\'IIJΟΕ μία σιινέντευξι) τiι:rου την ημέρα τοιι Αγίου 

θαλt\'tί"ου (βοήθειά μας). Και μέσα σ· ένα κλίμα όλο μέλι. σιρό:τι. 
~ιλάκια. καρδούλες και PCs. αναχοίνιοοε ότι από το'· Απρίλιο οι 
τιμt; Jιεριzt~\' προϊι>ντων τη; θα ... ανtβουν! 

ιη: βασιι.ικης οικοvtvιιας on; ΚΑΙ ΤΟ ΤΟΠ ΤΕΝ 
όιαq'ηuίσrι; της. ΓΙρό:rιιατι. σr ιιια 

μώJ.ον κακοίηΟΙ.'Οtη δι<ιφιjμιοη :10\' Νο και το ιop-ιen ιιυtού του μήν((. 

>r.<Ιάιορεt rδω i((U 2 χρόνιιι. η O.eeιoh όπου r;ιιπ·λους κάη ω.λιιξε: 

ίχει καριχατοί~;. ποι1 ανηστοιχο(Ι'\' σε 

οί.α ια δημοφιλή >ρόοι•;ια τη; 

~JOIJJXJ}; ι.JΙΚΟ'((\'tΙQς. \'U παίt,Ο\1\' με Τ« 

'ιo)S!ick tη;. 'Qμ(l•;. κ(ιrι τtτοιο bεν 

:tte''"' στην Ατιλw.. Το ~<ιλάn ιοι~ 
Ε'!ρανr [\'<ι. :tολιι Uγριο yρ(ιμμ<t. χι 

ΙΧΗ\~ (ύ.ί.αξ<ιν tη όιαφtΙιισn. Πως tfl\' 

oi.iA,'α'C Η διαφήμιση ιί ναι ωιeιβώς η 

dxo. ώ.λα τώρα οι επιμηzuι χαρα-..cτηρις 
f/lil'' κιv.υιιι~,.. τα προοωπά του; μι 

Ι . Paρeιboy ΙΕΙίιe) 

2. Fanι.,y \\'o~d Oiuy (Code Masιe") 
3. O.asc H.Q. (Oceanι 
4. Bug&y θοy !EnooreΙ 
5. Batman . The Movie (0ce<m) 

(Ε>ιttλι>uς το βαρiilηκαν) 

6. Thιbo OuιRun {US Gofd) 
7. Wo~d S<ιαιr ιZepρelin) 
8. Combal School (Ηίι Squadι 

9. Gnosιbu.te" 2 (Acιiνi<ion) 

Μάλιστα κύριοι. ενώ οι υπόλοι..-τε; εταιρίες κατεβάtου'· τις τιμές 
τους. η Amsιrad αποφάσισε να τι; ανεβάσει. Βέβαια. για να είμαστε 
δίκαιοι (ό:τως :rάντα) σε όσα μηχανήματα ανέβει η τιμή. θα 
:τροσq:έρεται παράλληλα χαι ένα νέο συμβόλαιο υ:τοσηiριξης. 
σύμqωνα με το οποίο τα μηχανήματα αυτά θα επισκευάζονται 

"χατ· οίκον". τtλος π(ιντιοιν. η "λυπητερή" έχει ω; εξή;: Τα ΡCΙ640 
θα ακριβύνοm• κατά 50 λίρες ( 13.500 όρχ.). τα PCΙV κατά 30 λίρες 
(8.00J Οί}χ.). και όλα τα PC με tιι.ιχύμο μόνιτοι> των 14" κ<ιτά 50 
λίρες (13500 δρχ.). Άρα λο~-τό''· αν σχέφτεστε να ΟΊοράσετε ι,·α 
1640. μάJJ.ον θα πρέ11ει να βιαστείτε. 
Αλλά αρκετά κουράσαμε του μη-Αmstιadόφιλους. Ας δούμε τι έγινε και 
στο" υπόλοιπο κόσμο. Και ας αρχίσοψε με την NEC. που τελικά 
α.-τοφάοισε ,.α ιu-τει στο παιχνίδι 

Μετά α:τ' όλη αυτιi τη q:ασαρία που ξεκίνησα" οι παράλληλοι 
εισαγωγείς των PC· Engines. χα ι την επιμονή τους να τα 

καθιερώσου'' στην αγγλική αγορά. η NEC εΊΚαtέλειψε τη μέχρι 
τώρα tακτικιj τη; και θα παρουσιάσει την ε:τίοημη ειιρω:ια'ίκή 
έχδοση του PC-Enginc. Μι' ό.τι μαθαινυυμε. η NEC προσπαθοί'Οε 
απεγνωσμένα. του; 3 τελευταίου; μιiνες. να :rείσει τα "μεγάλα 
α<(.fγτικά" στην Ια.-τωνία. ότι 11 εuρω:rαϊχή αγορά παιχνιδομηχανών 
είναι αρκετά μεγάλη για να '·αξίζει .. ιιια ειδική έ'ι.δοοι1 του PC· 
Engine. Και τελικά, απ· ό,τι <raίνεται. τα κατάq-ερr. Λέ'(εtαι 

μάλιοτα ότι τα κατίιq:ερr. με το να στείλει στοι•ς ΙάJτωνες τα 
στοιχεία για τις :rωλιiσεις τη; Sega. Και q:υσιχό. μόλις είδα'' τα 
στοιχεία οι Ιάπωνες ... κατάλαβα''· Το νέο PC-Engine. :rου θα 
κυκλοιrορήοrι το ε:rόμενο qθι νόπωρο (αρχές Σr:ιτέμβρη). Οα 

κοστίζει μόλις 99 λίρες (27.000 δρχ.) και Οα υ:τοοτηρίζει το 
σί•στημα PAL (που χρφιμοποιείται οτι1ν Α'Γ(λία). Ίοωμt'' λοιπόν. 
τέλος. η άλλη ·'μεγάλη" των :ταιχνιδομηχονων. η Ninιendo. 
ετοιμάζει την επιθεσή της στο επόμενο Euι·opcaιι Coιηpuιer Trade 
Show. στο οποίο θα εμιrανίσει · για πρώτη qορά επίσημα στην 
αn),ική αγορά · το GaιnebO)' . το γνωστό μι)χ<.ινημα χειρός ποι• 
έκανr Οραύοη στη" Αμερική τ<ι Χριστοirιε,~·α. Ακόμα. στη'· ίδια 
έκθεση. Οα :rαροωιαοτεί και η νέα έκΟΟση τη; 8·!~-τιτιΙ; Κονσόλας 
τη;. η ο:τοία θα ;ιροσqέρετrιι στην τιμη των 130 λιρ(;J" (35.00J 

Π« σι\'tμ(t στι:qι.άτηιχι'' ''<1 το πσιζοιιν 

βl.tπεtt) 

10. four Soc<:er ~imulator.s «Code 

Masιe") 

ΜΕτΑ ΤΟ WALKMAN, ΤΟ 
WALKBOOK 

Ναι. είναι γtΎΟ\'ό;! Η Son) ιτοφόtΗ 

''" ~ορι1τό η).tκιροvικό βιβλίο! Ένα 
βιβλίο που θα μ.1Ορtίτε \'(.t το πιιριτε 

οποι'δή:τοτε! το "ε;το,~σταηκό" αυτό 

βιβi.ιό Οσ ζυγίζει 550 γραμ. και θα 
o.πotti.εt (L1ό t\'(1. μικροϋπολογιστή ~ιε 

Οθό\•η Κ(Η ί\'(1 

μ~ι.ο,·ιομό '{\(< CD·ROM!. r.ιτι θα rί'"αι 

λιyο ~~·ι<ιλιπrρο 0.16 f\'0 βι!U.iο ιο~1η;. 

Τα CD·ROMs ποιι θιι χρηοιμσ>οιιι(Ιουv. 

θα tίΥ<ιι παρόμοι<ι μt rι.ri''« tα ιιικQη; 

διάρ'ι.ει; μοωαα CDι Χ(ΙΙ θιι μ.1(IQO\!\' 

νο <•>οθιικεύου'· μtι.ρι 200Mb)'Ιes 

κrφtνοι'. Τώρu.. '{ιαtί θα :ιρf:ttι ''α 

αγοράσπr ω \\'alkbook. Ο.\'tι για ένα 

>ρ<tΊ\ΙΟΙΙΚό βιβ).ίΟ (ΠΟυ Ο(Πως ή όίJ"uς 

μ:ιορείtε να παρετε μαζί σα; 

ΟΠQ\'1}ήι1ΟΗ'). tι\'(CI Υ.ό.Η ΠΟιΙ b(·y ~ιας 

Φrιrιοr το διλτίο "''ο" τη; Sony. Τι 
\'U J1tι χα'tίς. Γlρόοδος! 



<<ΚΥΒΟΣ)) COMPUTERS 
ΛΕΩΦ. ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 122 ΔΑΦΝΗ 

ΤΗΛ. 9025433 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
Α...-ιΟΑ 500 ••οοο .cοι 8 ΔΟΙΕΙΣ ΤΟΗ 
ΑΜΙGΑ 500 • Οθ()ιΝΉ COMMOOORE 101<8 80000 .... 
Ο8ΟΝΗ COM.ι.tOOORE HJ84 Ε~ 25.000 - 1 
ΑΜ$ΤΛΑD Ιι28 (fΊΡλΣΙΝΗ ()ιθ()ΝΗ) 28-000 .... 
AM.STRAO ιιtι Ι~...Η ~ .. οοο -1 
ΑΤΑ.Αι s.10 StfM 104000 ΣΕ 7 ΔΟΙΒΣ 
ATARI 1040 $tfM 131000 ΜΕΧ.ΡΙ 8 ΔΟΣ Etl 
Α Τ ΑΑΙ 520 Sτ-FM ΕΓΧΡΟΜΟ 60000 -· ΑΤλΑΙ 1040 $ΠΜ UXPOMO 10000 .... 
PERSONAL COMPUTERS 
fΚλROS &401<8 ID 14ΙΝ ΜΟΗΟ 41.000 ιιοι 7 ΔΟΣΕJ.Σ ΤΟΝ 
HVUNOλl ΙδΤΕ 640Κθ ΜΟΝΟ "000 ltOI 7 • 
λΜSΤRλΟ 1512 IDD (MC»//XPOMOt 52000 ..... 
AMSTRλO 1$12 100 (ΕΓΧ~ 1>000 ... 7 
ΑΙrιΙSΤΑ:λΟ 1660 100 tHEACUI.ES) 52.000 -· AMSTAAO ιι.ιο 200 CHEACUL.ES) •·οοο .... AMSTAAO Ι$40 100 (ΕGλ~ ιοοοο -· AMSTRAD 1640 200 (EGA.e"XPP\tOI ...,. .... • AMSTRλD 201& ιοο 3-$ m ν GA CMONO) 00000 ... 1 
ΑΤΑΑΙ PC3I2 200 ΙΕGΑ~ ...... .... 
V(QAS Υ$201" ΟθΟΝΗ θΙΜ 12ΙΝ 1 D 18$000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΙ 
COMMOOORE PC IJI 1 D &ιΟ!<θ ΜΟΝΟΧΡ 40000 _, 
PEACOCK 10 $401(8 14ΙΝ ΜΟΝΟ 3SOOO ... 7 • ΡΗΙί.ΙΡ$ 20 &ιΟΚβ 14ΙΝ ΜΟΝΟ 210000 ΣΕ Ί ΔΟΣΕΙΣ 
EUROPC (SCHNEΙOEA) ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 
(740 K~J 40.000 και 7 
EUROPC JSCHNEΙOER) ΕΓΧΡΟΜΟ (740 Kb) 183000 tE 7 ΔΟΣΕΙΙ 
PC200 M()NOXPQMH ()6()tM ΚΑι MOUSE .. 000 

"" 7 TULIP PCI2 10 HD 20Μθ ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 120000 .... 
ΟΜ ΤΑ. ΠΑΡΑΠΑΗΟ Ρ C ΜΕ ΙΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 11 1 Δ01ΕΙ1 

Α. Τ. 
Atι&STRAO n88 ~ 35ΙΝ (YC)NCit 1Μ8 - Η$.000 -· • 
ΑΜSΤΛλΟ 1* 10 ΗΟ «::MB (ΜΟΝΟΙ ΙΜ8 ...... 470000 ΣΕ a ΔΟΣm 
AMSfAAO 1318 ι D ΗΟ $$Μθ. <4Μθ RAM. 
iMOHOXJ 850000 ΣΕ 4 Δ01ΕΙ1 
SCHNEIDER 2288 1Μθ (ΜΟΝΟΧ ..•• EGA 3SS OOO ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙΚΑRΟ$ 22'88 δΨCθ ΗΟ 20ΜΒ (Μ()ΗΟΧ . 380.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

P.P.C. ....... !Ε 9 ΔΟΙΕΙΣ 
ΑΜΟ 16$.000 ΣΕ Ι ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΤΥΠQΤΕΣ 
ιc-ιο 17000 ια:ιι: 8 ΔΟΙθΣ ΤΟΝ 

1WP3>50 10000 
ιοοsοο 88000 noo CLOI 108.000 

pt CLOΙ 172'000 
ΤΑ MCWfEM 1"ΗΣ SYAR ΜΟΡΙ Ί ΔΟΙΘΣ 

FAX 
MΙTSUBΙSHI FAX m .ooo 
M VRATA Μ1600 235000 
SCHNEΙOtA 200.000 
VΙDEOKAMEPA AMSTAAO 230000 
Hlfl ΜΧ100 AMSTRAD n.ooo 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΕτΡΗΤΟΙΣ 

ΑΜΙGΛ 500 ΚΑΙ MODUI.λTOR ΑΠΟ 123.000 ΔΡ. 

ΑΜΙGΛ 500 • 1084 ΜΟΝΙτΟR ΛΠΟ 190.000 ΔΡ. 

IKAROS 640Κθ 10 (HERC. • CGA} ΛΠΟ 1••.000 ΔΡ. 

MODEM ΚΑΡΤΑ 18.400 

MODEM ΕΞΟΤΕΡΙΚΟ 27.500 

AMIGA DRIVE 3.SIN. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

AMIGA MEMORY 512Κθ ΑΠΟ 29.000 ΑΡ. 

ATARI DRIVE 3.5ΙΝ. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ. 

-· IE δ ΔΟΣΒξ 
ΣΕ Ί ΔΟIΕΙΣ 

ΣΕ 1 ΔΟΣΕΙΣ 

tE 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 1 ΔΟΣΕΙ! 
ΣΕ Ί ΔΟΣΕΙΣ 

ΣΕ 1 ΔΟ%ΕΙ1 
ΣΕ $ ΔΟΣΕΙΣ 

ATARI PC 3/2 2DD 640Κθ (EGA. ΜΟΝΟ ΚΑΙ MOUSE} 163.000 
SEΙKOSHA SP 2.000 192 CPS 53.000 
ΠΕΛΝΟΝΤΛΙ ΠΑΝrΟΥ ΜΕ ΑΙmΚΑΤΛθΟΛΗ 

ΠU: nι.ιΕΙ ΠΕΡΙΛΑΜΒΛΝΕrΛJ Ο Φ.Π.Λ. 

12000 
18500 
10000 
10000 
11000 

18000 
18 750 

17 150 
11000 
11000 
17000 
18000 
11100 
"000 
21000 
2<500 
ΙSΟΟΟ 

"'000 
20000 

13900 

12000 
2&000 

30000 

1000 
1000 

ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

δρχ.). μαζί μt t\"α φωτοπiστολο και όίιο παιχνίδια (το Super Mario 
Broιhers και το Οιιck llunι). ε,\~ όμως αυ1ά σuιιΙΙ«ίνοιΙΙ• στο χώι)ο 
των ··παιχνιδοεταιριών··. η "Όοβαρή"" Coιnmodore ιιας αοιμάζιι και 
αυτή εκπλήξεις. ΣιΙγχrχριμένα. τώρα ξtραυμε ότι Οα αρχίσει η 
προβολή τον Cό.ι ... σ<Ι\" π<ιιχνιδομιrι.ανή! 
Πώς θα yivει οuτό; Οχι. όεν Ou βγάλει το :τλιr.ιρολ&ιιο. όπως και η 
Amsιrad. Α;τλα Ou αρχισΗ '-α το :τοι•λάΗ με canndges α•-ιί ••α 
κασέτες! ~Ιην ξQ.'-ατr οτι ιο CM t.ι;ει μια ι•:τοόοχη "(1α canndg~ 
από πίσω. :τοι1 σχrbόν κανt,-ας δεν έχει χρησφο:ιοιησrι 1ιεχρι 
σήμερα, και U."fό την <ιλ).η καθε :ταιχνιδοιιιrι.ιινη που σέβεται τον 
εαυτό της σΙiιιrρ<ι . κΙJΚλοqορεί με canridges. 
Έτσι λοιπόν. ωτό το ερχόμενο καλοκαίρι. το C64 αι ν Οα πουλιέται 
μαζί με κασετόq"ωνο. ούτε με παιχνίδια οι κασέΙtς. όπως γινό1αν 
μέχρι σήμερα. αλλά με παιχνίδια σε canridge~. Κ<ιι για ,.α γί'η 10 
πακέτο πιο ··ελχνστιχό··. η τιμή θα :τέση και άλλc:ι. για να <rτ<ισει 
κάτω α."Ιό τις 100 λιιιε; (27.000 δρχ.}. Βιβαια. ΊΙU όσοι>; α'ησι•ι.οι-ν. 
το βασικό μlfl.(l\111ια bι:ν Ou αΗ.(ίξει. και ασι Οιι ι•:tιψ-J.tι :τ<ι,-ια η 
είσοδος κασΗΟ<(ω\"0\Ι για το δαό οο; κασετόq"ω\"0. 
Εκτό; όμως α:ι· αι•Ιό. :ιοι1 - λίγο :τολι1 . το :τειιιμr,·αμε. η 
Commodore tbι:ιξr "Όι<ι κρι<ιά"', χά.-ιου στη Ι αλλι<ι. τις νtες Amιges I 
τη;. Σιrι>Φιριμένα. πι>όκrιται για Μο νέα μηχανrΙμαΙα. :του ιιά).λον 
δεν εί,·αι Ίια 1α βαλάντια των κοινιίιν θνητώ\•. 
Το ένα βασίζεται στον rπεξεργ<ιστή 68030. και lkι Ιχrι 2Mb 1"'1\μη;. 
που θα Ι•"~ορεί ,.α ιπrκτεινεται στα 8. Το ιιιιχιlο όμως ειναι όιι 
αιπό το μιrι.άνημα. ποιι μέχ11ι στιγμής qέρει το όV\Jιια Amiga 3500, 
ειναι σχεδιασμένο κατά 1έτοιο τρόπο. ωοτι να ιι:ιορει να 
επιταχι ... -θεί ιιι μια (L"f),η αλJ.α"(ΙΙ τη; σι•f.''ότητιις i.cιτοιορ-ιια; 10\' 
ιπου τώρα εi,-αι 25 \1117}. Φι'Οiκό. αν αιιξησrτr τη σι'"f.''ότητα. θα 
:τρε.τει '-α αλλάξrτr χαι τα ολοκληρωμε'-α μνΙΙΙΙΙΙ; ιιr αλλα :τιο 
γρήγορα. α).),(t αυτό brν θα σταματησιι τοιις qιl\·ατιχοιι; 1η; 
ταχύτητα;. 

Ι'"ια όσους δεν διαΟtτοιιν τα απαραίτητα ""ό(JQ),α·· γι· α υΙό ιο 
μηχάνημα (άν και όεν ξέρουμε ακόμα πόσο Οα χοσΙίζει). η 
Commodore Οα κuκλοιrορήσει κι ένα πιο ιrτr1νό μηχάνημα. το 
Amiga 3000. που Οα είναι το ίδιο - σε οχεόιαση ιιr το 3500. αJJ.ά 
θα τρέχει στα Ι6ΜΗ7 

Και τα δυο ιιιrι.ανηματα θα :ταροιισιαστοι"' α.1ο την Commodore. 
στη 'f\-ωστή μ<ις :τια Ce!IΠ στο Α '""Ι)βερα. 
Μη μου πείτε όn περιμένατε '-α βαλει μιw.ό. καlk•ι; Οα γrρναιι. ο 
θείος (Υ.αι μη ρωΙησετε τωρα :ιοιό; θείος}. Βι.ιt.ιι μι>αλό αιπός ο 
(ιγθρω:ιος: Έχει τόσο. ποι• ... δεν του χρειαζrται (ι),λο. Mlιζt\'t 
λοιπόν το μυαλό 1011. χ<ιι βγήκε και εL-ιε οτην τηλrόρ<ιση ότι θα 
συνεχίσει την έρευνα για το ηλεκτρικό αυτοκίνητο. και θα 
παρουσιάσει το περιβ<Ιητο C 15. το οποίο Οα ιιναι έ'·α μικρό 
οικογενειακό όχημα. ποι1 Ο<ι μ.-ιορεi '"α ""nιά••ει"· Ια 90 χιλιόιιετeο 
ιε>.ική! Για ν<ι πείσει bε τοιις lL-ιιστου;. μας tbιιξr και ιιερικά 
σχέδια Υ.αι q:ωtΟ'(ρ<ι<fίr; α.-ιό το :τρωτότι-:τό τοι•. 
Βέβαια. :ιοτε bεν αιιιιtβαλα ότι ο θείος :τιστη'( ότι είχε δικιο ·ιια 
τα αυτο-ι.ίηΙτ(t τοιι. αλλό η).-ιι::α ότι Τώρα :του r-ι.t•<Κ τόσα i.c<rτo. 
Οα το ξα•-ασ-ι.εq:τόταν. Αλλα α.τό Ι'Ι" άλλη. αλλα<r ο καιρός του 
Λο,-δί,·ου εδώ και τόοα χρό,~α. για \ '(! αλλάξει κι ο Θηο;: 'Ο"ι.ι. 
μόνο βροχή και ιrιραοία · α.-ιό το πρωί μέχρι ιο f\ράbυ. Ώρες . 
ώρες. δεν ξέρω σε τι rλπίt,ω. Τέλος πάντων. από το Λονδίνο. σε 
όλους όσους ζουν σε πιο ηλιόλουστα μέρη ... 
Γειά και χαρά. 8 



Γr---Η ΜΕΓΑΛ ΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ---... 
ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Μια σε βάθος εισογωγiι 
σm δnμιοuργiα γραφικών 

nαροστάσεωv και 
διαγραμμάτων κάθε tiιnou. 
θα δnμιοuργiισετε το 
πρώτα σος διάγραμμα σε 
λιγότερα από μια ώρο. θα 
εn~εργαστείτε 
διαγράμματα κάθε είδους 
μέσο από πλήθος 
χειροnιασιώv 
ηαροδειγμάτωv. (Ίιμή 3200) 

τ ο βιβλίο επιχειρεί vo 
ει.οοοιήσει τα λογικά 
διαγρόμματα, mν BASIC, 
και τις αρχές τοu 
δομημένου 

προγραμματισμού. 

Πρααφέρει πολλά 
διαφωτιστικό παραδείγματα 
και ασκήσεις. 

τ Q απλό στυλ mς γραφής 
εππρέηει στους σnοuδοστές 
να μάθοw με το δικό τους 
ρυθμό. 

ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ '90 

Ο επίσnμος ορισμός mς C, 
από τους δημιουργούς της 
γλώσσας, Β. Kemighan, 
και D. Rίtchίe, τώρο σε 2n 
έκδοσn για το νέο ηρότνηο 
ANSI. 
Δεν nρέπε1 να λείπει από 
κανέναν προγρομματιοτή 

mςC. 

Απευθύνεται σε όσους 
θέλουν να αvοκαλύyουν τις 
κρυμμένες δwαιόmτες mς 
GW.BASΙC για mν 
αvάιπυξn πραγρομμότων. 

Παροvαιάζοvιαι όλα τα 
σnμαvτικά θέματα για τον 
επαγγελματικό 
προγραμματισμό, με μια 

πλούσια σuλλογiι εργαλείων 
γραμμένων σε BASIC. 

Αναλuτικές οδnγiες για mν 
εγκατάατασn των PC Τ ools 
Deluxe (5.5 και 5.0), και 
mν ι<ίνnσn μέσα στο 

περιβάλλον. Πλήρεις και 
οvαλuτικές οδηγίες χρήσnς 

των προγραμμάτων. 

Σε δύο τόμοvς: 
Ο πρώτος τόμος καλύmει 
τα προγράμματα PC Shell, 
Μίποr, Rebuild, PC 
Secure, PC format και PC 
Cache. 

Το βιβλίο περιγράφει τα 
βασικά στοιχεία mς mήσnς 
που είvοι αηορaimτα για vo 
γίvετε άσσοι σrov 
προσομοιωτή mήσnς f light 
Simώator IJI των Mίcrosoft 
και Sιιblogic. 

Τ ο Ν ο I μπεστ σέλλερ των 
Η.ΠΑ Μια επιλογή αnό 
nς εντυπωσιακότερες 
ρourivες του PC Magazine. 
Η πιο χρήσιμη σuλλογiι 

οπό σuμ6οvλές και μvστικά 
του PC. 
Περιλαμβάvοvιαι 200 
έτοιμα προγράμματα σε 
δισκέτα που σος 
προσφέρουν πρωτοφανή 

έλεγχο του σuοτήματός σας. 

(Ίιμή:τόμος Α' 4900 
Β ' 3900) 

Στο βιβλίο αυτό θα 
δοuλέyετε, θο παίξετε και 
θα πειραματιστείτε με 
γραφικά. κείμενο και 

μοvαική. θα μάθετε να 
φτιάχvετε δικά σος 
προγράμματα, 

χρησιμοποιώντας και τα 

μικρό, 6οnθnτικά 
προγράμματα του βιβλίου. 
Παροvαιόζεται επίσnς n 
γραμματική mς Logo. 

('fιμή 1600) 

Σn. Τρu<ΟΟιτη 16 ΕΞΑΡΧΕΙΑ. Τηλ. 3616167 · 3608408 
Στοuρνόρη 278 ΑθΗΝΑ 

Δίνουν αξία στον υπολογιστή σας 



Αγαnητό Ριχει, 
Είμαι κάτοχος ινός Spectrum ,3, 

και μοuέχcι παροι>σιαστεί tO εξής πρό­
βλημα: Όταν πάω να φορτώσω μία 
διοκtτο και από τις δύο μεριές, ο uno· 
λογιστής κάνει ένα χαρακτηριστικό 
θόρu(Ιο και γράQιι 
Drive Α; track Ο, sector Ο, no data • 
Retry, lgnore or Cancel? 
Πατάω Retry και Jgnore, και δεν βγά· 
ζrι τίποτα. Αν ηαtήοω Cancel, μου 
βγάζιι το μήwμα. 
Νο daιa, 0:1 
Θα ήθελα vα ρωτήσω: <ι) Έχrι σο­

βαρό πρόβλημα η δισκέτα; β) Av όχι, 
ηώς μnορώ να tη διορθώσω, ίτσι ώ· 

στr να μπορέσω να παίξω το nαιχνίδιi 
Επίσης, θα ήθελα να ρωτήσω οι f· 

vτολtς RANDOMIZE USR, DATA, 
κοι DIM or τι χρησιμιι)οuν. 

Φιλικά 
Δ. Λόλοuσης 

Κ pill()vroς οπό ro ιιηvύματο που σου 
έδωοr το DOS του +3, η διm<iτα έχει 
οοβαρόταιο πρόβλημα το οποίο &ν δι­
ορθώνεται κατά 95%. Έχει φunήσεΙJ> 
το πιο tοοiοθητο σημείο της, to dire· 
ctory, Υπάρχοuv όμως μερικοί τρόποι 

va γλιΊώσeιςμερικό σnό το nρογρόμμο· 
το nou έχεις, αρκεί νο μι1v εivοι )(λιιδω· 
μένη ηδ~οκέlο. Μπορεiς να τηvονηγρά· 
φεις με )(όποιο αvηγρσφικό (Qι;οικά·θο 

δώσεις lgnore, όταν θα σου βγάλει το 
γνωστό μήννμα), και μετά. με κάποιον 
~ctot ediror, β(ιλε τηv ημή $ES οε όλο 
τοv πρώτο sector. Αν στην ιvτολή τοιι 
dire<:tory δεν OOU ΠΟΡΟΟΟΙΟΟΤεί KOVέi)(J 
πρόγιχιμμο, τότε τα έχοοες όλα. 
Αvτίθε··ω. ov δεις κάποιο, αυτό θα έχει 

σωθεί. Το κακό εivοι όη διv ξέρω κοθό· 

λου η κστάστοση επικροτεi σrο ονη· 
γροQtκό του +3, γιο "'"ό οου προτt;ίvω 
κόnοιο ιιε το οποiο θο μπορούσες vα 

κόvεις το nαραnόνω. Θα πρέτιε1 να Ψό· 
ξεις μόvος σου. Πάvτως, σε καμία περί· 
mωοη μην πειρόξεις τη χaλοομένη δι­
σκέτα. Οnοtaδήποτr miμβαοη κάνεις, 
νο εivaι σε αντίγρσQό της. 

Οι εντολή RANDOMIZE USR καλεί 
έ\10 ηρόγρομμο μηχανής που βρiσκeται 
στη RAM ή στη ROM του ,3. Η DATA 
ΧΡηΟιμοnοtεiτοl σε σuvδοοσμό με την 
READ και χρησιμεύει στην ειοογωγή 
πολλώνδεδομέuων n.x. σε arrays, Η χρή­
ση τοιχ: fχει rξηγηθεί κο1 σε παλιότερο 
τεύχη του PIXEL. Τέλος, η DIM ορίζε1 
ηivακες στη μvήμη. Πivακες εiv(H μiο 

σεφά από μεταΒλητές που οvοφέροvτοι 

με το iδιο όvομο κο1 που χαροκτηρίζο· 

νται από έvav α~οντα αριθμό (το λεγό· 
μεvο &iκrιJ). 

.............................. 

Αγαπητό PIXEL, 
· Ε χω tvαv Amstrad CPC464A, και 

θέλω να μουσπσντήσιιςσης παρακά· 
1ω ιρωrήσεις: 

α) Πώς μπορώ να αντιγράψω από 
κασi1α σε διοκtτα και ανriστροφα; 
( -χω προμι1θευτεί το αnαρaίτητο 
Κ<ι~ώδιο). 

11) Σε η χρηοψεi>οuν οι ιvτολές 
O IA1N MERGE και PLOT; 
, Τ ο ενσωματωμένο κοοnό-Φωνο 
' 1U 464 μπορεί να αντικατασταθεί μt 
Ε\ίΟ κοινό; 

Φιλικά 

Σ. Αρμοτάς 

Φίλε Σπ(>ρο, η αvτιyρο9ή οπό δισκέτα 
οε κασέτα και οντiστροφο δεν μπορεί va 
yiu!l χωpίς τη βοήθεια ιtδtκώv προ. 
γραμμάτων, εκτός και αν πρόκειτοι va: 
αΙΠιγράφεις μόνο ξεκλείδωτο BASIC 
προγράμματα. Επίσης, η αvτιγροφή &ν 

γίvετα1 με τίποτα, αν το nρόγρομμο εivοι 
κλειδωμέ110. Λέγοvτος κλειδωμέiiΟ, εν· 
νοώ όχι την npooτooia που έχει εΙJσω· 

μaτω~ιέvηστofirnlwareoAmstrad, ολλό 
πειραγμένο formaι στι} δισκέτα, l21st, 
Hash, ιurbo loading κ.λn. οτην κασέτα. 
Av nρόt<.ειrαι vo αvtιγράψΕ1ς μόvο ξε· 
κλrίδωτο BASIC προγρόμμαια, τότε 

πρέπει vα δώσεις ης εvτολέ<; DΙSC.IN 
και 'τΑΡΕ.ΟUΤ γιο αντιγραQή από δι­
οκέτοοεκοοi:το,και DISC.OUT, ;τΑ­

ΡΕ.ΙΝ για αντιγραφή οπό κοοέτα σε δι­
σκέτο. Αφσό δώσεις ης εvτολiς που ται ­
ριάζουν σιηv πεpimωοή οου, δivl1ς 
LOAD"fίlename" γιο vα Qορτώσεις το 

αρχείο, και SA νε "fileM~·· γιο 110 QOP· 

τώσεις το ορχεiο. κο ι SA VE "filena~" 
για vo το σώσεις. Ο υπολογιστής μόνος 
του θα διαβόοrι και θα γράφει το πρό­
γραμμα εκei nou τον κοθοδηγούv οι ε· 
ΙΠολές, 

Vποθfτοvtας όn πρόκειται vo ανη· 
γράψεις κσι αρχείο κώδικα μηχανής (ή 
κλειδωμένα με ro firmware), θα πρέπει 
110 προμηθευτείς ή το Dίscology ή το Py­
radev. Για το πώς δουλεύουν aur<i, δες 
την απάντηση noo δi\Χ.ιJ πιο χότω, στον 
ομόλογό σου Γ. Χοτζοi>δη, 
Η εντολή CHAIN MERGE φορτώνει 

χα ι τρfχει ένα πρόγραμμα BASIC. Χρι]­

οιμοnο1εiται συχνά οπό nρογρόμμοτΌ 

BASIC που φΟρτώνουν τμήματα οvόλο-

γα με 1ην εργασiα ποu θο nραγμοτοηοι· 
ηθri. Η PLOT ανάβει iuo ρίχelοτηνοθό­
vη. Παiρvει σον nοράμετροuς τιςοuvτε­
rαyιιέvες tou pixel και το χρ<ί.ιμα (nροοι· 

ρrτικό). 

τ ο κασετόφωνο φuοικά δεv μπopei vα 
σvηκατοσταθε1, εκτός και αν ξέρεις οπό 

ηλεκτροΙΙΙκό. Αλλά nοιός ο λόγος γτο 
τηv αvηκατάστασή του; Κάνει τη δοu· 
λfιά τοο μta χαρά. 

_... ........................ . 
Αγαπητό PIXEL, 

Είμαι χρήστης rvός Amstrad CPC 
6128, και πριν λίγο καιρό πήρα iνα 
καλώδιο για σύνδιση rou t.:ιηολογιοτή 
με κασε-τόφωνο. Θα ήθιλα να ~ιου ο· 
ηοδείξεις ηώς γiνεται ανrιγραφή από 

δισκέτα οι κασέτα και από κασέτα or 
δισκίτα, μι τη βοήθεια του Oistology 
και τοu Pyradeν. 

Γ. Χστζούδης 

Ας αρχiσσuμe μe το Drsι:ology (ovaQέ· 
ρομσι στι1 versίon 5.0). Στην επιλογή 
Fichίeτ , υπάρχουν δύο παρόμrτροι: [)e. 

stinatίon και Source. Η πρώτη καθορίζει 
ηοιά εivaι η σuοκεuιl εξόδου, κσι η δεU· 
η;ρη nοιό θα ε-ivοι η συσκευή εισόδου. 
Αυτές μποροi>ν vo ολλαχτοόν κατάλλη­
λο οπό δισκέτα σε κασtτα, αλλά δεv 
μπορούν va είvοι κο ι οι δύο τουtό~vο 
σε κοοετο (το Disι:ology &ν μπορεί vo 
cιvτιγρόφει από )(άσέ-τα σε κασέτα). Λίγο 

mo κάτω, βρίσκrτο1 ηmlλογή Ρrοι char­
gemeιlt , η οποία έχει vo κάvει με tην 
firmw~re προοτοοiσ. Έχει τρεις διαφο. 
ρε:ηκ.ές καταστάσεις: α) Lais~t, οQήvει 

την προσταοiο όπως έχει. β) enlever. Ο· 
φΟιρεί την προστοοίο (ον unόρχει) κο ι γ) 

metιτe. βάζει την προσταοίσ. Αμέσως 

ntO κάτω, βρίσκεται ι) επιλογή τι1ς ιαχU· 
τητος εγγροφής 01ηv κοοέτο. η ι-πιλογή 
αλλογήςοvόι,ιcποςκοrό τηνσvηyραφή. 
και η εvεργοποiηοη ή όΧ1 των μηvuμό· 

rωv tου t<.οσετοι;ιώνοu. Διαλξγεις ης ε· 

πιλογές που σο\) τοιριόζοuv, ι< Οι aρχίζεις 
τηνοvtιγραφήμετηvεντολήCορίer. Το 
υπόλοιπα rni της οθόνης. 

Όσον αφορά το Pyradev, το πράγμα­
το εivα ι )(όπως 1110 απλά. Από το κεvrρ,. 

)(ό μενού των Uιilittes, διαλ(γξις tηv εnι· 

λογή που 0011 κόνει, χα ι δive.ις το fi~na· 
me. Αυτό ήταν! Από 'κει κο ι πέρα, το 
Pyrδdev, )((trά τη διάρκεια της οντιγρο.. 
Qής, θοοερωτήσιιανθες να βάλεις ήuο 

βγάλεις την firmware ρroιecιion. Το μό­
vο κακόοηςαvτιγtχJφ.έςοt' ι<οσέτο εivαι 

ότι το Pyτadeν γρόQει μόνο στηv αργή 

ταχi>τητα (δεu uπάρχειορlίοn V>O τη γρή­
γορη). 

... .. " .. .. ............... " 
Αγαπητό P1XEL, 
Σε διαβάζω από το Πάσχα 1989, 

δηλαδή οπό rότι nou πήρα υnολογι· 
οrή, Έχω τον Amstrad 6128, και μr­
ρικtc; φωτήσιις γι • αuτόν; 

1) Στα games, όταν μπσiνειc;σtη βαθ· 
μολογία τοu (Hίgh score table), τους 
ηληκτρολογείc; tνα όνομα. Πώς μιt()· 

ρώ να το κρατήσω ικεί, ακόμσ και 
όταν σβήνω τον υπολογιστή; 
2) Πώς μπορώ vα αλλάξω όνομα οι 
tνα παιχνίδι; 

3) Θα ήθtλα να μου rιροτείνεις iναν 
εκτυπωτή. 

Ευχαριστώ πολύ 

ο Colossus gamer 

1) Είuοι nολi>οπλό: Δενμπορεiς, εκτός 
και ov ro nαι.χviδι σώζει τα hιgh sce>res 
στη δισχtτα (ηρόγμο αρκετό ΟΠό\110), 
2) Χμμμ ... Λίγο περίrργη ερώτηση! Τι 
εννοείς με το 110 λες όn θες vo αλλάξεις 
το όνομα σε ίva παιχνίδι; Av θες vo ώ.· 
λάξος το όνομα του ορχεiοu. ιivσι πολύ 
εύκqλο: Γι' αυτό υπάρχει η rvτολήl REN 
τοu AMSDOS. Αν θες να αλλάξεις το 
όvομο που εμφΟviζετοι στην οθό1111 oou, 
μό/.λον στύχηοες1 

3) Όλοι οι ννω01οί eκτυπωτέςμnορούv 
vo οοuδεθούν με τον Amsιrad. Ωστόσο, 
θα πρέπει vα προοέξt1ς μία οδυ,'Uμiο 

του hardwaτe: Ο CPC ixrι μόiiΟ 7 γρομ­
μξς δεδομένων, κοι όχι 8 που είναι το 
κονοvικό. Κατά συνέπεια, θο πρέηει \~ 

διαλέξεις κάποιον εκτυπωτή που έχει ΕΙ· 
δική εντολή γιο ν<ι οvόβει το όγδοο bτι, 

αv θες V(J 1υnώσεις Ελλι1νικό. Όλο ιο 
τελευταία μοντέλο των StM και Epson 
έχουν αun) τη δuvοτόtηtα, οnότε εiνm 
στο χέρι oov vo δtαλέξεκ; ποιός ση' ό­
λους σου αρέσει καλύτερο. Πόνtωc. ov 
Ο ες τη δική μοu y\.'ώμιl, ο κολUt ερος, σε 
σχέση κόστους, δvvοτοιήtωv και σnό · 

δοοης. εί110ι ο LC- 1011. Αν πρόκειται"" 
αγοpάσεκ; κάnοιο παλιό μοvτέλο ή μι 
τοχειρισμέvο. πρόσεξε vo έχιι ουτή τη 
δU'-"<ηότηtο που ονέφιpα πριν. ... ........................ .. 
Αγαπητό P1XEL, 
Έχω έναv 6128, και θα ήθελα να 

σου κάνω μιρικίς (ρωτήσεις. 
1) Μποριiςνα μουσ001ήσειςίνανκα· 
λό Word Processor; 
2) Παιχνίδια όπως τα Uιnceloι καιτο 



D•l•nder ol lhe crown χριιόζοντοι 

mouse; 
3) Τι ιίναι το RAM dίsk; 
4) Πόση memory eκpansίon μπορώ 
να προσθίοω 01ον 6128; 
5) Τι y),ώοοο εi,·αι η assembly; 
6) Πώς μπορώ να αξιοποιήσω τις •· 
νιοΙ ί:ς RSX tot Banl<man. ηοι:ι βρi· 
οι<οvται mις διοι<Πις οιcnήμσιος ιοο 

CPC; 
7) [ί\·σι χρήσιμο 10 modem yιa ιον 
6128: Τι ιί\.ΟΙ 10 baud r~ηe; 

8) ~1nορώ •α 1\άfω 2ο jo~sιick 01ον 
6128; Πόοο κ001ίζιι; 
9) Μηοριίςνα μοu ο001Γιοος ίνa κο· 
λό ΡιβfiΟ γιο το CP1M; 
10) Πώς μπορώ νο αξιοποιήσω τα 
POKES ιιου δημοοιιύοντ<ιι 010 hinιs 
'n' tips; 

Χ. Φλούδος 

ΠσiρΙοντας βαθιά ανόοο, σοχi(ω' 
IΙ Uαοιοrοι yvι no'CΊ χρήση rον ηροο­

.>ίζ~ Av n~rιto1 vo γρόψfκ; κιiμινα 
στα EiJ ηνικό , tοτι σου οννκnW O\.'f1!t­

ti;i.oιιια rov Γ ράQΟ. Αν πρόιιιιησι \.10 

γρόφίl( "t'ΦfVU σtΟCJ'ιyλικά, ι.-nάρχουv 
noi.υ περοσσότιρες mι).QΙ iς Κορίαρχοο 
όμως ιrνσι ο Protι-~1 MiOI ο τ 4-S~"Qtd ο 
~l)l.ιJtrις θι:ωριiωι καλUtιpος Ι και rivσι 

κ<ι1 r.o ακριβός1 t. 
2} κα .... tvσ Π(ΙΙΧ\.'iδι του Amsιrad διν Ο· 
παηιί mouι>e, \'Ιtιιi c ιnλούστοτο δfv ιί· 
ναι στην sldιlddfd ιΌnltguriHκ.ιn 100 μη· 
χcινήιιωος. Όλα χιΙι\οψοηοιούv το JOY· 
sιιck Τα μόΙΧ:ι "'~)\'Ρ<ΨΙΙ<ιfCι nou Εχωδιt 
vo σuvιργάζοvτu• JΙ( mou~. tivoι ιο 
σχιδιαοτιΜι Κιιω σuνinfι(l, διν uπόρ 
χιι κο.,.ενu\ σnολurως λόγος \.'0 σ\·ορά 
σε;( τρι.ι.ικrικό yιι:ι ταν CPC 000 

31 τ ο f!A.\1 dι>l< '"'' ινο ιiδος >ι>tι .. ar• 
cl',it d ...... Ο ιmολοylσιηςχιιρiζnο• έ'"' 
μιρος της RAM oov dτ"'~ οn<>θήκιοοης 
~- Φ.""""· κιnαλαβοil.~ις την 
τρομεριι δισQορά τσχl,)τητος noo t-:.,:n το 
RAM d -.k σnό ιο σι.-μtkιtικό drιves . Τ ο 
μοvc:ιόικό τοι: (κιιι δvc:nι1).:ωt; πολύ 00· 

βσpό~ uιιονικ111ΙJCJ tivoι όη xάνovtOl τα 
Πιpιιχόμι-vά τοt:, (Η(ΙV δι(ΙΚ0Π(i η tpO· 
QΟδοοi<ι Τι \Ι(ι κάvοuιιe, διν ~ιπορούμε 
νσ ιο tχοuιιε όλ<ι δικό ιιας! 
4)An' ό.τιξέρω.ιιnοριiςvοπροαθέοεις 
εξωτrρικά μέχρι 512Κ. Av προσθέσεις 
κ(Η ro 128Κ ποι.>fχtι ήδη ο υπολογιστής, 
η μέyκηη μvήμη ι ivu1 640Κ Φιιοιι<ό όλη 
σι; ι ή η μ\ημr) β)ιnttQΙ JΙOVO μ~ Οf:λ»δο­
ιιοοηση 

51 Η ιι~wm~ ιινοι μία μvημc:Μκή 

yλιιιοσσ "'"'ιοn:ι>Ιθrικι Υ"' τη OιJΙypo· 

φή προγραμμάτων σε κώδικα μηχσv~ς. 
Οι εvτολiς της ηλησιόζονν τηv έvο προς 
έvο σvτιοτοιχία με τη γλώοοο μηχανής, 
και Ύ1' αuτό χρησψοποιείtοt οuτή ovτi 

γιο ... το vοUμερο nou οπαιτοόvtΟl Γ evι· 
κά, tίν(Ι μία yλώοοο ποu διιuκολύvιι 
010 να yρόQοvτσι ό>.α αυτά το θαυμc 
σtά προyράμματιι nou μας ixwv yivιι 
αnαραίτητα. 

6) 1\ομίζω ότι το.,.,...,] του 6128 ιivaι 
οr.όλcτο ι<ατστοmστιι<ό rιC.ιvw οι cιuτό 
το θέμα. αQού του οQιερόιllf1 δόο ολό­
κληρα Κ<Qά/.αια Ο Bankman ιiναι μΚJ 
ομόδο εvτολώu δtολ'tipιοης της πσρο· 
πσνiσιας μνήμης (64Κ) που δισθίτε> ο 
612&. Οι εvτολές τσu δεv θα μnορούοσ 
uo nιιι όtι είuοι 01 ιδεώδεις, ολλό και 
αυτές καλές είuοι . Βασική nορόλιιψη εi· 
uοι η έλλειψη εντολών που vo μετστρe· 
nouv τηv έξτρα μvήμη σε RAM disk. Μ• 
ης διο&ίοιμες εντολές. outό nou μnο· 
ρε.ί<: νο κάνεις εivοι ταχύτατη ιvολλοyή 
εη<όνωv κο1 οηοθήκιuοη μετοβλητWν. 
Για την αvαλuηι<ή πσροuσiοοη των t· 
vτολώv. καλύτερο να κοιτάξr.ς το ma 
nu<ιl, 1 Ι(Πί ο χώρος διν μου rmφmt~ να 
ης r.οροuσιόοι,ιt αναi.uηικά 
7) ~loc Q<rivnoι όtι διν (iΡΙις τι ιiναι το 
modem. θα 001: ιόναι χρήο•μc. αν nρό· 
κιιτοι να οuνδεθεiς μι κσnοιο τρόπεζα 
η/.ηροφοριώv, ή αν θες vo οvταλλόξιις 
προγρόμμαισ με κάn010ν Qίλοοου μiσσ 

οι λίγα λεπτά Τ Ο modem χρησψΟΠΟI(ί 
τηv τηλεφωνική ~·ρc:.ψμή, γιο νο οτtίλιι 
και 110 λάβει δεδομένο. Αυτό φυσικά Ι· 
σχύει μόvο στην nερinτωσι1 nou unόρχει 
και όλλο modem οτο άλλο όκρο της 
γραμμιjς. Γιο vo δοuλiψεις έuο modeιn, 
θα πpέττtι vo προμηθεuτεiς tvcι οιιριο~ό 
ιnι•ήace. Καθώς κο• το καιά)) ηf.ο κο· 

λώδιο γιο τη σιWδιοη modem και ιnιer 
icxe. Αr.ό ~i κσ1 πιρο, χοιιόζιοοι ίvο 
πρόyραμμα mι'«Μ~ και. το πιο ο 

r.αραiτητο. μ10 τηf.ιΟωνοο\ 1P<JWI)! Το 
baud ra:• είναι η τοχuτητα μιτάδοο<\ς 
τωνδιδομjνwv KρiVOIItoςanότηvκa 
τόστοση των ΕΙ./ ην1..-ώv ypaμ.,ιwv, δtν 
θα σοι= σuvιστοοοα ίνα 2.400όιΝ (τ<Ι 

2.400 baud δεν ιιwι για τηv Ελλσδο'). 
· Evo οnλό Ι 200όρι mod~m rivoι ό,τι 
nρίπο για σέvα. Οι tψiς των 1.200 mO· 
dem κυμαίνοvτοι γόρω στις 22.000. 
26.000 δι>χ. 

8) Φurnκό και μποριiς, αρΜιί vσ πόρεις 

έvο ειδικό καλώδιο, nou χιιιρί(ιι τη θύρα 
010 δύο. Μπορείς όμως να nάριις και 
κόποιο οπό tO ε1δ1κά yιο τοuς CPC joy 
stlck. τα onoiσ ίχοο\1 tη διUτtΡf\ θι;ρο 
r.in.'ω τοιχ;. Τοnόοοχοοtίζοννο.:~τό,θο 
ι ο μάθεις ον nόριις rηf ~Οωνο το IMJ'tO 

(ιά. 
9) Δu01uχώς δεv ξέρω κσνέvο, γι01i όιν 
nολuοοχολούμοι μι το CP Μ (01ην 
nρσννστικάτητα διν αοχ<>λΟΟμαι καθό 
λοο!J Κάνε μια βόλτα στο μιγόf.ο f!ι· 
β).ιοnωλιίο τηςΣτοορνόρα, και ιiμο, ~ 
yαορος ότι θα βρεις κάτι r.ou να οι ενδο 
αφtριι. 

10) Σ τη στήλη HACKING, tiχσνS.,μοοι 
ιuτεί κόnο10 ό~ οχttικό με οuτό το 
θiμο. POKES οε κλειδωμεvα προyρόμ 
~ιατα διν μπορούν νσ μnouv, και γι' ou· 
tό unάρχονν οι εnεμβάσιtς. Όσον ο 
φορό τα ξεκλείδωτο. οε nορο"έμnω σι ο 
όρθρο ιης γvωοτής στήλης. 

.............. .. .. ........ . 
Αγαπητό PIXEL, 
ΣκίQ1ομαι να αγοράσω τον Am· 

sι"'d CPC 6128, ίχοντας αοχο>ηθιί 
μι tOt>t; Specι-rum • και •2. και θο ή· 
θιλο να σοο κάνω μερικές ιρωτήοοc;. 
α) ΤιJ.ικά, ο 6128 πόσα Κ R0~1 ίχιι 
(32 ή 48) και το κάθι κανάfι nόαrς 
οκτάβες (7 ή 8); 
β) Πώς μπορώ να ξι χωρίσω αν oAm· 
sιrad nou πρόκειται va πάρω rivnι 

yαλλικός ή αγγλικό.;, και ιιοιόc; rivoι 
καΛίltιρος; 

γ) Π ο ιό ιίvαι το καλύrιρο οvιιγραΦι· 
κό για τον Amsirad. nou να nrριλαμ· 
βόvtι όλων των tιδών τις ανηγραόίc; 
(κασtτα-διοκέτα, δισκέτσ-διοκiτο 
κ.λπ.); 

δ) Στο τιύχο.; 55, ιίχις δημοοιι6οιι 

ίνα σχόλιο για το mod•m 5~12400. 
θα ήθελα να μοςι πι-ι ς αν ι:ηάρχιι sorι· 
ΙA'aft?: για τον6128, ποονα Οt:\.·ιργάζι· 

tαι μαζί tou. και nοιiι η τιμή τοu m(}o 
d~m; 

~1ι ικτίμηση 

Κ. Παnαδόηαe>.ας 

Πριν anavτήoω ατις ερωtήοος σοι:. θα 
ήθι).ο να οι owβouf.i(>ω κάτι: Φαiνtται 
ότι γκι οίνο όnοιος ι..'ΠΟfοyιοτής tχε1 

n.x nφιαοότιρη RO~I, ιiνσι κάl.ύτι· 
ρος. Λόθος1 Δεν κρίνονν έτσι τοος ur.o· 
λοyιοτiς1 Έvος unαλαγιοτής κρίvιτσι 
οπό τις δuvοτότητiς του, το διοθiοιμο 
sofιwarr και τη σχέση τιμήςΙαnόδσσης. 
· Οχιοηό το ηόοη ROM iχε1. ή από τοοv 
έχε1 μiο οκrόβο noponόvω σηό τοv όλ 
λο. Κ(Ιι tώρc οι οnοVτήσrις nou ζηtάς: 
α) Ο 6128 έχιι48Κ ROM, τα οποίο χωρi· 
{<WJOι Ot τρiο f1Jιl1J010 tων 16Κ Τ Ο 
nρωrο tJ,Ιημο ιi\.(11 το firmu:arf. ιc. δι\ι 
τι ρο η BASIC και το τρiτσ τοΟΟSκσ· το 
CP ~~ ()οοναςισράtl(οκτάβες.εχιι8 
β! Στην [).).όδο, 00; έχω δει να ια:κλο 
oc: .ριι άλλη \.'fr~ιon. (ι<tός οπό ;ην oy 
y).ικη Αι>α.δεvvnάι>χnπερiπτωοηνα 
oou nοι:λήοοvν yαλλικό μηχάνημα 

Αλλωοτι, η μόl.η δισοορό r.ov εχοvν. 
ιivοι οι μιρικό ο~μβολο τοu nληκιρο. 
λογiοu και στο μηvύμσtα. 
γ) Το MQ),I)ιrρo οvtιγροοικό εivcn το Di 
scology 
δ) Φuοικό και un(rρχouv προyρόμμοτο 
ιnικοιvwνiος. Τ ο πρό8λημα εiνοι ότι εi· 
vοι δliσ•ολο vo βρεθούν cnηv Ελλάδο 
Τ ο SM2400 είναι ivo nολό κσλόmοdem. 
αλλά πολύ ομcιβά).λιιι αν θα χpησιμο­
ποτήαιις nοτί tη μ.έγιστη ταχ\:tηtά rou. 
τ ην τιμή τοο διν τηv ~έριιι. Κάl.ί:tιρο να 
NJtlfl( rη).io., ~ιο την αvτr"ρc>σωr.ία. 



WONDER BOV 

(AMSTRAD) 

Ξικιvόμε με το αγοπημeνο ποι· 
χνiδι πολλών από εαός. Μόλις αρ. 
χίοετε το πaι)(Vi& και nάρετε το 

πστίvι, την ώρα ποο θα οτόοετε 
στο δεύτερο αυγό, ποτήστε Shίft· 
CTRL ESC. Όrον ξανορχίοετε 
ro παιχνίδι θα δείrε ότι το sprίte 
οας έχει μόνιμα το πατίνι στα nό· 

δια του, χσρίζονrός οας 100 πό· 
νrοuς, κάθε φορό που παίρνετε κά· 
ποιο bonus. τ ο tίρ μας ήρθε από 
την •Καλαμπάκα μια βραδιά•, που 
ί:λεγε και ο Τσιrσάvης, και μας το 
έστειλε ο Θωμάς ο Μπέλλος. 

SUPERMAN 
(AMSTRADΙ 

"UP, UP and AWAAMY". Πα­
τήστε ταυτόχρονο το πλήκτρο I 
και 3 ή I και 2, και θ' αλλάξετε 
πίστα. Προοοχiι ότσv το κάvετε, 
πρtπει vo βρίσκεστε απαραίτητα 
(εσείς και όχι το sprίte του παιχνι· 

διού) μέασ αe έvαν τηλεQωνικό θά· 
λαμο. Το tίp οπό τον Γιάνvη Γ ρη· 
γοριόδη. 

DALEV THOMPSON'S 
OL YMPIC CHALLENGE 

(AMSTRADI __ _ 

Αν δεv μπορείτε vo περάσετε με 
τίποrα το άλμα επί κοντώ, εφορμά· 
στr το εξής κόλπο: Αν ο αθλητής 
σος πιράσει κάτω από τον πήχυ, 
συνεχίστε vo κρατάτε πατημένο το 
Γιre, και θα δείτε ότι εμφονίζετοι 
έvαςάλλοςnήχuςχaμηλότερα. Με 
αυτόν τον τρόπο, κάνετεάvετα high 
S<:ore. Μόνο που ον το κάνετε 
πολλές φορίς, και το ύψος ανέβει 
αρκετά (π.χ. 80 μέτρο), ο υπολογι­
στής σος κάνει avτi . ντόπινγκ τεστ 
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και κολλάει. Τ ο tίpαπό τονΝεκτά· 
ριο Αγιώτστο, βοήθει6 μας. 

SAVAGE 

(COMMODORE) 

Ο φίλος Δημήτρης Φωτεινός σ· 
vσκόλυψε το εξής εvδιοφέροv: Av 
βσρεθείτε να παίζετε στηv πρώτη 
πίστα, σβήστε τον υπολογιστή και 
ξσvανάψτε τοv. τ ώρα γυρίστε τηv 
κααέτα στην αρχή της δεύτερης 
πλευράς, και πατήστε Shίft κο ι 
Runι Stop. Πατήστε το Play, και θα 
Qορτώσει η δεύτερη πίστα. Μόλις 
τη βσρεθείτε και αuτήν, σβήστε 
τον uπολσyιστή και βάλτε την κο· 
αέτα vo παίζει (OQOiι πατήοnε Shift 
· Run, Stop) από εκεi που πατήοοτε 
τostop. Θα Qοι>τώσει η τρίτη πίστσ 
κ.ο.κ. The spίrίt of tl)e light δηλα· 
δή. 

WORLD CHAMP 
KARATE 
(AMSTRAQl 

Πστώνταςτο πλήκτρο τ, αρχίζει 
vo παίζει μοοοική, η onoia σταμα· 

TERRAMEX 

• • • 

τόει αν πατήσετε το Control Τ Ε· 
πίαης,σvθtλετεvσσκούrετονήχο 
των χτυπημάτων, πατήστε S, ενώ 
για να τον σταμστήοετε Control S 
τέλος, για vo περάσετε τις πίοτες 
ακΟΟρσστα, κάντε το εξής: Μόλις 
φτάσετε σrην 2η ή 4η πίστα και 

χάσετε, βγάλτε τη δισκέτα από το 
drίve. Ο υπολογιστής, αντί να 
κολλήσει, μετά από μερικά δευτe· 
ρόλεπτα θα αος βόλει να παίξετε 
από εκεί που χάσατε. Το tίp λέγε· 
το ι ότι ισχύει σε όλες τις πίστες. τ ο 
παρέδωσε ο γνωστός Karate Mas· 
ter και οπλαρχηγός Λιάκος 
Μπουρvόβσς, στον ανογνώστη 
μος Χρόνη 'fζιτζίμπααη, ο οποίος 
και μας το έστειλε. 

TERRAMEX 

· Αλλη μια επιτυχία της στήλης, 
στην οποία βοήθησαν οι κ.κ. Δ. 
Γραμμένος και Γ. Κοντοοτόνος. 
· Οταν λέω εγώ ότι η στήλη έχει 
τους bίggest αναγνώστες, δεν με 
πιστεύουν. Λοιπόν, η λύση ξεκιuό· 
ει από εκεί που την είχαμε αφήσει 
στο τεύχος 42. 

Αφού πάρετε λοιπόν το Qυαερό 
και το απηρούvι, πηδήξτε οριστε· 

ρό, εκεί που είναι το τέρας. Χρησι· 
μοποιήστε το φλόοuτο, και θα ση· 
κωθεί μπροστά σος ένα σκοιvί. 
Κατεβείτε και γνρίστε σrην αρχή 
του πηγαδιού. Ανεβεiτε επάνω και 
πηγαίvπεδεξιά. Μπεiτε στο αερό. 

στστο και πηγοίvετεδεξιό προς το 
βοοvό (για να κινηθεi τα αερόοτο 
το, χρειόζεται το (>οοερό). Όταν 

βριθείτε πάνω από το βσυνό, narή 
στε το S για να προσγειωθείτε. 
Πάρτε τα αυγά και πηδήξτε στο 
γκρεμό κροτώντας την ομπρέλα. 

Προχωρήστε δεξιό, και θα δείτε έ· 
να κανόνι. Πάρτε το βαρέλι με το 
μπαρούτι που είχατε στα σύvvεQα, 
και μπείτε στο καvόvι. Αυτόθαοος 
τιvόξει απέvοvτι. Πηδήξτε με τηv 
ομπρέλα κάτω, κσι πηγοίντε OIJ'· 
στερά. Εκεί θα βρείτεέvοχαρτί,με 
μια μαθηματική αχέαη. Το πώς θα 
πάρετε το χαρτί, εivaι αvάλογο με 

την εθvικότητά οος. Αν είοτε ο 
· Αγγλος, στοθεiτε σε μια ατιόστσ 
αη οπό τα μπαστούνια ταυ κρίκο, 
πάρτε το μπολάκι που βρήκστε 

πριν από το πηγάδι, και ρίχτε. Το 
χαρτί θα πέσει στο κεQάλι σος. Αυ 
είστε ο Αμερικανός, πάρτε το οπη 
ρούνι και ανεβείτε στο άλογο. Αν 
είστε ο Γ άλλος, χρησιμοποιήστε ro 
ποδήλατο γιο να περάσετε ro 
σκοινί. Αν είστε ο Κινέζος, δεν έχε· 
τε παρά vo βγάλετε μια Qωτογρο 
Qία το τέρας. Τέλος, αν είστε ο 

Γ ιρμσνός, πάρτε το βαρέλι με ιη 
μπύρα που θα βρείτε προς το δε· 
ξι6, και πιείτε με το Qύλακσ, μίχρι 

που να μεθύσει. 

Στη συνέχεια, πηγοίντε όλο δε· 
ξιό, και θα βρεθείτε στο ιργοστή· 
ριο του καθηγητή. Αν πάτε πά\1\11 
αριστερό και ανεβείτε τη σκάλο. 
θα δείτε οπό το τηλεσκόπιο τον 
κομι\rη, καθώς και σε πόση ώρα θα 
πέσει πάνω στη Γ η. Ξαναπηγαίvιε 
τώρα εκεί που ήσασταν πριν πάιε 

στο τηλεσκόπιο. Μπείτε στηv οί 
θαυοα αντιβσρύτητας, πηγαίvτε 
δεξιά, και πάρτε το διαμάντι. Γuρi­
στε στο αασvσέρ, και καrεβεiτι 
σrην πρώτη είασδο αριστερό Εκιi 



βρiσ~ετοι μια γέφuρο, ποu Οο πρέ­
nιιw την περάσετε με το fire πα 
τημέΙΚJ, αλλιώς ο καθηγητής ζαλί­
ζεται και πέQτει. Συνεχίστε ορι· 
στερό, και πάρτε το μπλε παρολ­

).ηλόyραμμο με τοv αριθμό 9. Στη 
δmλαvή αίθοuσσ, είvαι έvα τρα. 
μ:roλivo. Av πη&ήξετε χρησιμο­
rοωντσςτο, θα βρξθεiτε στηv rnά· 
νω nίστο, όποο Οο πάρετε έvα μο­
χ'ί.ό. Προχωρήστε αριστερό στο 
\'l(ρεμό, και πηδήξτε με τηνομπρέ 
!.σ. Πάρτε τηv κρεμάστρα στ' αρι· 
σιερό, ~οι αuvεχίστε ώσπου vo 
βριίιε το μεταφορέα. Βάλτε το δι· 
σμόvτι στη λεκάνη, και μπείτε στο 
μεταQΟpέο. Θα βρεθείτε σε άλλη 
πiστα. Πηγαίvτε αριστερό και 
πάριε εκείνο τα παράξενο μηχά· 
νημο. τ ώρα όλο δεξιά' περάστε το 
μcιαQΟpέο ~οι πηγοίvτε στην πί· 
σισ που έχει έvσ στραγyuλό οvτι· 
κιήιινο. Βόλ τε τα μοχλό επάνω 
:οο. Δίπλα υπάρχει ένο οσονοέρ, 
ποο θα σος περόοrι οnέvοvτι. Πη· 
yaivτε &.ο δεξιά, και πάρτε τη ροζ 
μπάλα. Γ uρίστε πίσω στο μετα<)Ο· 
ρέο, και θα μεταφερθείτε στο ερ­
yασιήριο. Περάστε το ρομπότ, 
πάρτε το οσοvσέρ και πηγοίvτε 
σιοχομηλότερο πάτωμα. Ανεβείτε 
τη σκαλίτσα μέχρι vσ περάσει το 
ρομπότ, ~οι πηγαίvτe δεξιά. Κόπου 
εκεί, σ' έvα πατάρι, θα βρείτε έvσ 
μεγάλο Qλυτζόνι. Γυρίστε πίσω 
στη ακολiτσα που βρισκόσααταv 
πριν, και nηγοίvτε επάνω, εκεί που 

~τοο~.Πάρτετομόρμορο 
rιοο βρήκατε στο 0\iwε<)O, και 
Qπάξτε έΙΙ0 σταυρό. Πηγοίvτε δε· 
δά nόvω δεξιά, και κατεuθuvθεί· 
τι προς το δράκουλα. Μόλις δει το 
σισuρό, θα Qύγει, και εσείς μπο· 
ρείτε 110 περάσετε. Μπρσατά σας 
θα δείτε μια παγίδα. Για va nερό· 
οετε, θα πρέπει vo χρηοψοποιήοε· 
τι τη μαθι]ματική εξίσωσι]. Περά­
στε τη γέφuρο που σχηματίζεται, 
και θο βρείτε τον ~αθηγητή. Δώ 
στ ε τοu τα nρόγμστα που οος ζητά 
Ικσι σι Amιga και Spectrum). Ευ· 
χσριστοiιμε τους 600 φίλους, και 
σι.vεχίζοψε. 

SPACE HARRIER 

(AMSTRAD} 

Πώς λέμε Space Cookies' Έ· 
χουμε εδώ μερικά ρokes από τοv 
Thanos Hatzίkambourιs · όπως Ο· 
κριβώς γρόQει το γράμμα. Λοιπόv, 
δώστε: 
ΡΟΚΕ 007400 
ΡΟΚΕ 104COO 
ΡΟΚΕ 104000 
γιο άπειρες ζωές, και ΡΟΚΕ 
1 04ΕΟΟ γιο σταμάτημα αvτιπάλωv 
πuρώv. Ευχαριστούμε, ~οι προ· 

χωρούμε στο παροαύvθημα. 

REDHAWK 
(CΟι,ΙΙ,~ΟΟΟRΕ) 

Πρόκειται yιο έvα αρκετό παλιό 
παιχuίδι. Καθότι όμως .το g3me 
χρόνιο δεν κοιτά•, δίvοvμε ό,τι ιιps 
έχοvμε, γιο να σος λuθοiιν οι απο· 
ρίtς. Λοιπόv, γιο να σuλλόβ~τe τοv 
Merlin όταv οος κάνει μόγια, αλ­
λάξτε οπό Redhawk σε Κeνί11 ή σ· 
vτίατpοφο, και το ξόρκι λύνεται. 
Για νο κερδίσετε λεφτά, πηγσίvτε 

στα γραφείο της εφημερίδος 
(Ιrumpet offιces) και &οβόστε τηv 
επιγραφή (read sίgn). τ ότι βγοίvει 

ο edίtor, αας λέει ότι πήρατε τη 

δοvλειά, και οος ρωτάει τι χρειό 
ζεατε. Πείτε τοο "film". Από εδώ 
και στο εξής, γιο κάθε φωτογροφiο 
ποv βγάζετε, θα οοίρvετε 20 λίρες 
και έvο καιvούρyιο film. 

Θα ξέρετε βέβαια ότι πριν ουλ· 
λάβετε κόnοιοv κακοποιό, θα πρέ· 
πει va έχετε και τηv αντίστοιχη 
κόρτο. Γιο τοv Merlin είvαι η κίτρο· 
νι) κόpΤΟ, ΚΟΙ γιΟ TOV Τ echno η 
μπλε. Έχοντας και τις τέσσερις 
κόpτες, μπορείτε va αταματιiσετε 
τηv ωρολογιακή βόμβο που είναι 
κότω από το Health Sιation. τ ώρα, 
οι Mugger ληστεύουν στο πάρκο, 
στηv πλατεία κσι στην αυλή του 

vοσοκομείου. Ο Techno /.ηατεύει 
τηv τροnεζο, ο Fusor ληστεύει το 
κοσμηματοπωλείο, ο Rat ληστεύει 
την αποθήκη, εvώ oMerlίn ληστεiι­
ιι τηv gallery. Σε περίmωοη που 
οας βόλοuν φυλακή, πείτε 
"'KWAH". 0 Qpουρός θσ αας βyό 
λει έξω, λέγοντας ότι δεv είστε ου· 
τός που συνέλαβαν. τέλος, να ξέ· 
pετε ότι δεν μπορείτε να μπείτε στο 
μοοοείο σαν Kevin, λόγω της φω. 
τογραQικής μηχανής που κουβαλά 
τε. Σαv Redhawk όμως, δεv υπάρ· 
χει κανένα πρόβλημα. Όλο οvτό 
τα ωραία, από τοv Γ ρηγόpη Κ αψά 
λη 

KRAKOUT 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 36594, χ για την πίστα από 
τηv οποίο θέλετε va αρχίζετε. 
ΡΟΚΕ 46565, χ για άπειρες ζωές, 
av ~ Ο, ή για αuξοvόμεvες ζωές, 

av χ 60. Η κΟVΟVfκή τιμή της διεύ­
θυνσης εivαι 61, εvώ η διεύθvvαη 
που τρέχει το πρόγραμμα είvσι η 

35752 

SOLOMON'S ΚΕΥ 
{SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 49320,0 γιο άπειρη εvέρ. 
γεια, και ΡΟΚΕ 49344,0 για άπει­
ρες ζωές Όλα τα ρokes οπό τοv 
Λεβόv Αβακιάv. 

MOONBUGY 
(AI.ISTRADI 

ΡΟΚΕ &8771 ,0 για άπειρες ζωές. 
Από τον Μοvώλη Μακρόκη και το 
Nio Λιόσια, που τους κλέψανε τη 
ΛεΊ'λά μ' enduro πεvτακόοια. 

NEMESSIS 
(AMSTRAD) 

Ο Κώστας Μπιρμπiλης από τη 
Νέα Σμύρvη σuμβοuλεύει va οοiρ­
vετr τα bonus με τηv ακόλουθη 
οrιρό Option, Mίssiles, Laser ,? και 
S)X'edvp. Με αvτόv τον τρόπο, Ο· 
ποδίδοuv καλύτερο. Press fire ιο 
conιι11ue. 

FIRE AND FORGEτ 
(AMSTRAD) 

Αααiι ξεκινήσετε το ποιχuiδι, 
κρατήστε το ιoysιιck σταθερό επά 
vω και δεξιό Σ τρίψτε προς ro δρό. 
μο (λίγο αριστερό) μόνο av χρειο 

PIXEL ΙΜΑΡΤΙΟΣ "90 133 



στείτε καύσιμο. Με σuτόν τον τρό­
πο, δεv σος πιόνουv το πυρό των 
εχθρώv σος, και δΕU πσροuσιόζο· 
vτσι εμπόδιο μπροστά σας. Έτσι, 
μπορείτε να δείτε όλες τις πίστες. 
Αν και το κόλπσ&v λειτουργεί πό· 
vτο, είναι αρκετό οπστελεσματικό. 
ΜοςτοέστειλσuοΣτέλιοςΠστιρό· 
κης και σ βαγγέλης Ψωμστόκης, 
οπό την Κρήτη φuσικό. Εnσέ. 

TRAILBLAZER 
(AMSYRAD) 

Από το εξunvότερο πσιχvίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει ποτέ. τ ο 
lίsιίng που σκσλοuθεί, δίνει άπειρο 
χρόνο, στηv έκδοση του παιχvιδι· 
ou για κασέτα. Πληκτρολογήστε: 
10 MEMORY 8190: LOAD 
''IRAJL", 8192 
20ΡΟΚΕ8323,238:ΡΟΚΕ8324, 
2 
30 FOR Ν 750 ΤΟ 758: READ 
Α: ΡΟΚΕ Ν, Α: ΝΕΧΤ 
40 MODE l:CALL 8192 
50DATA62,175,50,46,34,175, 
195, Ο, Α 
και τ ρίξτε το. Ο μόνος τρόπος γτα 
να χάσετε, είναι να πατήσετε το 

ESC. Η rnεμβασοίιλσ οπό τον Α· 
ριστείδη Εvαγγελότο. 

BRAVE STAR 

Εμπρός, γενναίοι μου. Η λύση 

του παιχvιδιού είvαι η εξής: Ξικιvά· 
τε οπό την πόλη. Προχωρείτε αρι· 
στερό μέχρι να βρείτε τη σέλα. 
Σπρώξτε το ιoystick προς το εnά· 
νω, μόλις βριi}ιiτε ακριβώς δίnλσ 
της. τ ότι εμφσν;ζετσι έuσ τοξόκι, 
στο χάρτη ποu βρίσκεται πάνω ο· 
ριστερό στην οθόνη Μετακινήστε 
το οπό το σiιμβαλο της πόλης, και 
πηγοίντε το στο σύμβολο τοu χάρ· 
τη που Qαίνετοι οπό την αρχή του 
παιχνιδιού. Πατήστε fire, και θα 
αρχίσετε έuσ μικρό ονειρεμένο τα· 

ξίδι. Μόλις φτάσετε, πηγαίντε αρι· 
στερό και κόντε examίne. Απαντή· 
στε με yes, και κάvτε ιalk. Αφού 
πάρετε τη σέλα, επιστρέφετε στηv 
πόλη και πότε δεξιό oτoexchange, 
όποu κόvετε ιalk. Μετά, αριστερό 
στο bar, όποu πόλι ιalk και yes. 
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Συνεχίστε αριστερό, και πηγσίvτε 
στα ερείπια που εμφαvίστηκανοτο 

χάρτη. Προχωρώντας δεξιό, οιr 
ναντότε τοv Tex · Hex, τον οποίο 
στέλνετε να βρει τσv προπάππου 
του. Μετά, αριστερό, στη σέλα, και 

εnιστρίφετe στην πόλη. Συvεχίοτε 
αριστερό μέχρι το jaίl, όπου πόλι 
Ιalk και yes (αυτό το yes συvέχεια 
μου θυμίζει έuσ σvέκδοτο). Στη 
σuνέχειο, πόλι στη σέλα, και μετά 
στο hexagon, ποu εμφοvίοτηκε στο 
χάρτη. Τέλος, σκοτώνετε τοv 
Stampede ποο εμQΟνίζeται στην ο 
θόvη, και οώνeτε τοv κόαμα. Προ 
σοχή βέβαιο, γιατί το τελευταίο 

αυτό στάδιο είναι λίγο ζόρικο. Η 
λύση μας ήρθε από τον αοτρογΕU· 
ναίο Γιάννη Μαροσλίδη και τη 
Θεσσαλοvίκη με το foverίcal μπα· 
ρόκια. Άντε, στην υγειά μας. 

CYBERNOID 11 

(COMMODORE) 

Μόλις Qαρτώαει το παιχνίδι, κό· 
ντε define keys. Αν διαλέξετε το 
πλήκτροΥGRΟ,θααnοκτήοετεό· 
πειρες ζωές. Ο Δημήτρης Φωτει· 
vός ξαvαχτύnησε. 
Εδώ όμως νομίζω ότι μπορούμε 

να κλείσουμε. Μηv ξε)(Vότe ότι πε· 
ριμέvω τα γράμματά σας μe Ιίρs. 
Θα τα ξαναπούμε α' ένα μήνα. 

. Χαίρετε. 

MANIAC MANSION 

Μερικό χρήσιμα ιips, ποο θα σος 
βσηθήοσυv πολiι, μος στέλνει ο 
Qiλος της στήλης, βαγγέλης Κο· 
λοοτός. Αρχικό, γιο uo μπείτε στο 
σπίτι, θα χρειαστείτε το κλειδί, που 
βρίσκεται κάτω από το χαλάκι της 
εξώπορτας. Κστόπιvμιτη υοσοκό· 
μα. Βγάλτε την από την κουζίvα, 
κάνοντάς την vα σας κυνηγήσει. 
Πριv όμως σας πιάσει, προλάβετε 
να βγείτε έξω από την πόρτα. Αν 
δοκιμάσετε να ξσuσμneίτe, θα δεί· 
τε ότι έχει· επιτέλους. εξαφανιστεί. 
-Ο Green Tanιacle, μια και είναι 
πράσινος (όρο οπαδός της υγιει· 
vής διατροφής), θέλει φρούτα και 

φρουτοχvμοiις για να φ (ι γ ει από τη 

μέση. Πριν λοιπόν φτάσετε εκεί, 
φροντίστε να φτιάξετε μερικούς 
φρουτοχvμοiις οτοv αποχvμωτή 

που έχετε σπίτι σας. 

- Τα πόμολα είvαι πολiι χρήσιμα 
πρόγμστα, διότι σvαίγουv πόρτες. 
Av δΕU υπάρχουν πόμολο, όμως, τι 
γίvεται; «Το καλό το παλι'Κόρι εί· 
ναι 1,90(εvίοτε 1,8f,θα μου πείτε. 
Πόρο πολiι ωροίσ. Στην πόρτα 
λοιπόν ποο δεν έχει πόμολα, 
σπρώξτε το δεξi ογαλμοτόκι, στην 
αρχή της μεγάλης σκάλας. 
- Για uo αvοίξετε το κιγκλίδωμα 
τοu υπογείου (όχι κσνΕ\16ς άλλου), 
κόντε πρώτα προπόνηση με το μη· 
χόυημα στο δωμάτιο της μούμιας. 
-Η πισίvα αδειάζει αναvοίξετε τη 
βαλβίδα vερού που υπάρχει στο υ· 
πόγειο. Φροvτίοτε,όμως,να κλεί· 
οετε τη βαλβίδα γρήγορο, αλλιώς 

το σπίτι θα εκραγεί (μαζί με εσάς 
βέβαια). Επίσης, μην πατήσετε το 
κόκκινο κουμπί στην πισiuσ, γιατί 

θα αuμβεί κάτι ανόλσγσ: Ναι μεν 
θα εκραγεί το σπίτι, αλλά δεν θα 
αδειόοει η nιοiνα. Οτιότε, μηδέν 

εις το nηλiκαν. 
- Αν χρησιμοποιήσετε το paίnl 

remover, στο άβαφτο μέρος του 

δωματίου του τρίτου ορόφου, τότε 
θα σχηματιστεί μια πόρτα. 
- Ο Dr Fred είναι έναςσυμπαθέ· 

οτατος κύριος. Για να μπείτε στο 
δωμάτιό του όμως, οπαοχολήστε 
τον χτunώντσς το κουδούvι. 

- Ζούμε στον σιώuσ της ηλεκτρο 
vικής nληpοQόρηοης. Η τηλεόρσ· 
οηκοιτοροδιόφωνοποοαυvαvτό· 

τε στο παιχvί&, δίvouv πολύ χρή· 
αιμες nληpoQopieς. 
- Για uo αντιγράψετε από το δί· 

οκσ στην κασέτα και uo τη δώσετε 
στον Green Tanlacle (εκτός τωv 
άλλων είvαι και μουσικόφιλος), 

χρησιμοποιήστε το tape recorder 
και το παλιό πικάπ που θσ βρείτε 
σε δωμάτιο του δευτέρου ορόφου. 

Αυτό, και να προσέχετε τις μπατα· 
ρίες στο φακό, γιατί τελειώνουv 
γρήγορο. 

~ βαγγέλη, ο' ευχοριοτοiιμε. 

ΒΜΧ SIMULATOR 

(SPECTRUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 49264,58 για όnει· 
ρες ζωές. 

DAN DARE 2 

(SPECΊRUM) 

ΡΟΚΕ 61827,0: ΡΟΚΕ 61840,0 πάλι 
για άπειρες ζωές. 

IKARI WARRIORS 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 39273,0 γιο άπειρες ζωtς, 
ΡΟΚΕ 39917,183 για άπειρες ΟQΟί· 
ρες,κσι 

ΡΟΚΕ 40076,183 γτα άπειρες χειρο. 
βομβίδες. Όλα το pokes από τ011 
Ανδρία Μηαuριvόρη. 

Bjg One, το pokes nau είχες στ& 
λει, τeλεiωσσν, και δεν έχω λόβιι 
νεότερο. 
Για τακτοποίησε το ζήτημα. 

DALEY THOMPSON'S 
OL YMPIC CHALLENGE 

(AMSTRAD) 

Πληκτρσλοyήοτε: 

10 MEMORY &57FO 
20 LOAD "DALEY.BIN", & 
BF57 
30 LOAD "DALEY", &BF41 
40 ΡΟΚΕ &BFEE,20 
50 ΡΟΚΕ &8021,&32 
60 ΡΟΚΕ &BC21,&BF 
70 CALL &2000 
και τρέξτε το. Το lίslίng σας δίvιι 
όλη την εvέργεια μετά την προπό· 
νηοη, τη δυvατότητα να διαλέγετε 
πόvτα το σωστό παπούτσι, vo έχε· 
τε όλη τη δύναμη και τις σωστές 
μοίρες και, τέλος, άπειρους nό 
vτους. Άλλο τίποτα; Πνευματικοί 
ηατέρες οι FΜτ. 
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1llfiOMAS SOFT­
HOME COMPUTERS 

& SOFYWARE 

SDFTIΔRB BΔRDWARE 
F-29 REτALIATOR 
POPOULUS 
ASTERIX 
LORDS OF ΤΗΕ RISING SUN 
Jτ CAME FROM ΤΗΕ DESERT 
KN!GHT FORCE 
GRAND MONSTER SLAM 
STRIDER 
CONτJNENTAL CIRCUS 
FREEDOM 
ΠΜΕ SCANNER 
EXTRA τJΜΕ (KICK OFF 11) 
JUMP JΠ 
WEIRD DREAMS 
BEVERLY HILL'S COP 
SUPERH ANG ΟΝ 
FIGHτERBOMBER 

DRAKKHEN 
ΟΡΕRΑτΙΟΝ THUNDERBOLτ 
HOLLYWOOD POKER PRO 
CONFL!GHT ΙΝ EUROPE 
INDIANA JONES ΙΠ (ADV.) 
RED STORM R!SING 
F 16 FALCON MISS!ON D!SK 
TV SPORTS BASKETBALL 
TV SPORτS FOOTBALL 

SPΠFΙRE 40 
CASTLE WARR!OR 
BLOODWHYCH 
NORTH 'Ν' SOUTH 
F-16 FALCON 
NEVER MIND 
STELLAR CRUSADE 
DRAGONS OF FLAME 
IRON LORD 
FIGHτiNG SOCCER 
STUNT CAR RACER 
ΧΕΝΟΝ Π 

STAR WARS TR!LOGY 
POWER DRI Fτ 

KI CK OFF 
BLOOD ΜΟΝΕΥ 
CHAMP WRESTLING 
LANCASτER BOMBER 
ΒΑΠLΕ CHESS 
GOLD OF AMERIKAS 
ΒΑΠLΕ SQUADRON 
RAINBOW WARRIOR 
ALIEN SYNDROME 
CABAL 

AMIGA 500 
1084 COLOR ΜΟΝΠΟR 
Α50Ι MEMORY EXPANSION 
Α 1010 DISK DRIVE 
PROPHEX DISK DRιVE 
SENATOR DISK DRIVE 
DIGI VIEW GOLD 
MIDI INTERFΛCC 
SOUND SAMPLER 
ΜΙΝΙ GENLOCK 
MOUDE PAD 
ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΕΣ 3.5" 
ΧΩΡΗτΙΚΟΤΗΤΑΣ 50/ 100/ 200/ 300 

20ΜΒ HARD DISK 
BOOTSELECTOR 
DRIVE 5.25 

MOUSE για AMIGA/ATARI ST ..... 9.800 

FOOTBALL MANAGER G!Fτ PACK 
FOOTBALLER OF ΤΗΕ YEAR Π 
ΤΗΕ UNTOUCHABLES 

ATARI ST 
ΜΕΤΑ ΤΡΟΠΗ ΤΟΥ 520 ΣΕ 1040.(24 ΩΡΕΣ) 

* AMIGA ΠΡΟ-ΠΟ 
DELUXE VIDEO ΙΙΙ 
OKTALYSER 
ΡΕΝ PAL ν1.3 
QUARτET 
SOUND TRACKER ν2.5 
ST ΠΡΟ-ΠΟ Π 

(ΑΜ) 

(ΑΜ) 

(ΑΜ) 

(ΑΜ) 
(Sτ) 

(ΑΜ) 

(Sτ) 

SERVICE ΓΙΑ 

Aιnlaa 
Δ.taή ST 

ATARI ST 
Νέα έκδοση τοιJ 

ΠΡΟΠΟ 

Μόνο 4.000 δρχ. 

ΣΟ~RΜΘV 30 ]06-82 ΑΘΗΝ~ 
Ίί:U~: 36]5362 



SOLOMON'S ΚΕΥ 

----'"(A=MSTR:;:.;A=.ι.D) _ _ _ 

Αφοί> κάνετε high score και βρ<· 
θεiτε στον πivοκσ τωv scorers, Ο· 
vτί γιο όνομα γράψτε CAZ, και a· 
πό το mόμιvο παιχνίδι θα έχετε 
άπειρ<ς ζωές. τ ο κόλπο οπό τοv 
Θωμά Κοσοyεuιργάποολο. 

OPERA τΙ ΟΝ WOLF 

lSPECTRUM~) ____ ____ 

Νο και έvο αρκετά ποράξεvο tip: 
Όταν το παιχνίδι σος γράφει την 
πίστα που πρέπει vo περάσετε, πα· 
τήστετοuτόχpοvο το πλήκτρο QA 
<Caps Shilt> ERrv, έτσι ώστε να 
εμQΟvιοτούν κάτι ψιλές γραμμές 

IKARI WARRIORS 

στην οθόνη, και να ακούσετε έvον 
χοροκτηριοτικό θόρυβο. Av τώρα 
πάτε vo παίξετε, θο δείτε πως· πο· 
τώντος το Τ· αλλάζετε πόστο. Το 
ιίρ μας το έστειλε ο Σπi>ρος τ ΟΕ· 
ρώvης. 

FREDDY HARDEST 

Ο κωδικός γιο τη δεί>τερη πίστα 
είvοι ο 897653. Μας τον Fστειλι ο 
Στέλιος Οικοvομάκης. 

BEYOND ΤΗΕ ICE 
PALACE 

(SPECTRUM) 

Επειδή φοίvετοι πως κuκλΟQΟ· 
ροί>ν διάφορες εκδόσεις τοο nοι· 
χνιδιοi>, δώστε ΡΟΚΕ 37424,255 οι 
περίπτωση που δεν έχουν λεποορ. 
γήοει το υπόλοιπο. Θα οποκτήοι 

τε άπειρες ζωές. τ ο poke λεποορ. 
γεί και σε +2 ή τ3. Από το Δημήτρq 
Ποviδη. 

SOLOMON'S ΚΕΥ 

(SPECTAUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 5984,50 γιο 50 ζωές. 
Από τον Οδυσσέα Ψορρή. 

• 
..ΕΟ! ! ! 

1 Α E~~~Ta~~oM~~~,:~gg@ 
ιP.NEnnHSi 

EYKOnH ΤΟΠΟθΕΤΗΙΗ 
XOPJ1' ICflι'I/\HHtl 

3θθθθ! ! ! 
COMPUTER ΚΑΙ ΠΕΡΙΨΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ATARI ST 

520 SτFI1 (J.HB DRIUE) 88000 
J.040 SτFH :J.J.8006 
ΑΗΙ6Α S θθ :J.J.5606 
HEGAF JLE 3 0 :J.28000 
HEGAF ILE 60 :J.86006 
HARD Ο I SK 56 ΗΒ 28ι-ιs :J.6θ6θθ 
SOU"O SAHPLER J.5θθθ 
J.36 ΧΕ+ΚΑΙΙΕΤΟΦΟ"Ο 45066 
BLJΠER Ηθθθ 
1100ULATOR J.9θ0θ 
HOUSE 12886 
SWITCHMOUSE 5506 

/I\ DRIUE 3. 5 .. ΟΜΒ> 35000 
DRIUE 5. 25" 40/80TR.: 45000 
DRJIJE 3. 5 .. AHIGA 35000 
EPROH PR06RAMMER 29000 
UIDEO DI6IΠZER 3 6206 
POI'IOI CARTRIDGE 8800 
ST- PROPO CARTRJD6E 7506 

PC- SPEED HARDWARE EHULATOR:65000 
ΕΠΕΙΠΑΣΗ ΜΗΗΗΗΣ 500 ΚΒ : 30088 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ 11ΗΗΜΗΣ 2 ΗΒ :12 0068 

. ΙΙΒ1118Ι 
ΚΑΝΕΩΩΗΣ Α θ. & Σ Ι Α 
ΑΓΓΕΠΑΚΗ 3 - θΕΣ;ΝΙΚΗ 

THn. Θ31;2361Θ 1- FAX 541343 
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Αν θες 
ΜΕ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΝΑ ΠΛΗΡΩΣΕΙΣ 

στο DPL με δόσεις 

ΗΟΜΕ ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

ATARI S20 STE με μοvόχ. οθόνη ΜΙΚΡΗ ΠΡΟI<ΑΤ, ΚΟ\ 8 δδοtις αnό 12.500 STAR LC· 10 
ATAAI 520 STE (Χωρίς οθόνη) • 8 • 9.100 STAR LC-10 11 
ATARI 1040 STE με ιιονόχ. οθόνη • 8 • 14.400 STAR LC·ΙO COLOR 
ΑΤΑΑΙ 1040 STE (Χωρiς οθόνη) • 8 • 11.200 $TAR LC 2410 
AMSTRAO CPC - 6128 μο,;όχ. οθόνη • 6 • 10.000 SWΙFτ 24 CΙτtΖΕΝ 
AMSTRAO CPC - 6128 tvx. Οθόν" • 7 • 11,50() CΙτΙΖΕΝ M$P·1SE 
AM$TRAO CPC -ψ μο,;όχ. Οθό"" • s • 7.000 cιτιzεΝ MSP 45 
SPECTAUM •2 (noxtτo) • 4 • 7.500 AMSTRAO DMP 3250 
COMMODORE δ4 + κοοοετόφωvο • s • 7.600 AM$TRAD DMP 4000 
AMIGA 500 • ΟθΟΝΗ 10β4Ρ • 8 • 20.000 SEIKOSHA SP•2000AI 

PC 

SAMSίJ>IG SPC :ιιJΟΟV 200 • 10 • 15.000 DISK DRIV8S 
SAMSUNG ΧΤ 3000V IF + 1HD 20Μθ • 10 • 18.900 
SAMS<JNG SPC :ιιJΟΟ 1 FO • 8 • 13.000 COMMOOORE 1541 
SAMS<JNG SPC :ιιJΟΟ 1FO 5.25•1FO 3.5 • 8 14.800 FOO 5 1/4 (COMOUESf) 
$AM$VNG SPC 3000 1FO + 1 ΗΟ 20Μ8 • 9 • 1$.700 
ΑΜSτΆΑΟ PC 1640 200 EGA • 9 • 20.600 
AMSTRAD PC 1640 200 ΜΟ • 9 • 15.900 Οβ0Ν8Ε 

AMSTRAD PC 1512 200 ΜΟΝΟΧ. • 8 • 15.100 COMMODORE 1084 Ρ ΕΓΧΡQΜΗ 
AMSTRAO PC 1512 20D ΕΓΧΡ. • 8 • 18.100 ATAAI SM 124 ΜΟΝΟΧΡ. 
AfARI PC • 1 • 8 • 13.000 
ATARI PC • 3 200 • 8 • 15.700 
HYUIIDA1 840Κ (HER., CGA) 20D • 10 • 13.000 
EUAO PC ΙΙ μe μονόχ. οθόνη • 8 • 11.600 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 
EtJRO PC 11 μe tγχρ. οθόνη • 8 • 15.000 
IΚΑΡΟΙ &.40Κ 100 ΜΟΝΟΧ. ΟθΟΝΗ 12"' • 9 • 12.500 KALOK 20 Μθ + CONTROLLER 
ΙΚΑΡΟΙ 64ΟΚ 20D ΜΟΝΟΧ. Οθ-ΟΝΗ 12'" • 9 • 13.600 SEAGATE ST • 238R 30Μθ + CONTR, 

• 
• 

• 
• 

• 
• 

• 
• 

• 
• 

• 
• 

ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΜΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - DINERS CLUB - /ΟΝΟΚΑΡΤΑ 

ΑΓ. ΚΩΝΠΑΝτΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ.: 5240.986 

6 • 7.250 
6 • 7.400 

8 • 9.100 
1 • 9.900 
1 • 11.100 
7 • 10.000 
8 • 11,000 

s • 6.100 
6 • 9.000 
6 • 7.250 

4 • 8.000 
3 • 7,700 

8 • o.soo 
3 • 8.000 

5 • 8.400 
5 • 10.200 

Jfj:-.~ 
~ 





Η IIAOYIIA ΙΥΛΛΟI'Η ΠΛΙΧΝΙ6ΙΩΝ 1ΗΣ 

Master System~ 

ΜΥ HERO 
SUPER τΕΝΝΙS 
RESCUE MISSION 
GHOSΊ HOUSE 
1ΈΟΟΥ ΒΟΥ 
τRANSBOT 
ΒΑΝΚ PANIC 
PRO WRES'fLING 
GANGSΊΈR TOWN 
ZILLION 
GREAT FOOTBAll. 
ENDURO RACER 
SPY νs SPY 
GREAT VOLLEYBALL 
SECREτ COMMAND 
CYBORG HUN1ΈR 
WONDERBOY 
WORLD GRAND PRIX 
WORLD SOCCER 
ALEX ΚΙΟ 
SHOOΠNG GALLERY 
GREAT BASΚETBALL 
NINJA 
ΚUNF FU ΚΙΟ 
ΑΖ1ΈC ADVENτURE 
SHANGHAI 
ALEX KIO-LOSΊ SΊARS 
WONDERBOY ­
MONSΊERLAND 
SH!NOBI 
RASΊAN 
SPACE HARRIER 
AF1ΈRBURNER 
RAMPAGE 
WONDERBOY 111 

30 SPACE HARRIER 
DOUBLE ORAGON 
ROCΚY 
AL1ΈREO ΒΕΑsτ 
30 ΖΑΧΧΟΝ 
ALIEN SYNDROME 
30 οuτ RUN 
οuτ RUN 
τHUNDERBLADE 
PENGUIN LAND 
R-τΥΡΕ 
MTRACLE WARRIOR 
'Γs 
ΡΗΑΝτΑSΥ SΊAR 
CHOPLIFτER 
FANτASY ΖΟΝΕ 
ΑCτΙΟΝ FIGH1ΈR 
GREAT GOLF 
GREAT BASEBALL 
QUΑRτετ 

GLOBAL OEFENSE 
ZILLION 11 
FANτASY ΖΟΝΕ τΜ 
CΑΡΊ'Α!Ν SILVER 
ΚΕΝSΕ!ΟΕΝ 
LORO OF !ΗΕ SWORO 
GOLVELLIUS 
AL 1ΈRΕΟ ΒΕΑSΊ 
MISSILE OEFENSE 3D 
ΜΑΖΕ HUN1ΈR 30 
BLADE EAGLE 30 
POSEIOEN WARS 30 
BOMBER RAID 
GHOSΊBUSTERS 

ΚΕΝτΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΕΙΣΑrΩΙΉ 

Λ. ΣΥΠΡΟΥ 44. 11742 ΑΘΗΝΑ. ΊΗΛ.: 9217428. FAX: 9216847 
ΑΡΙΠΟΠ:ΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ, 
ΊΗΛ.: 282663. 284864. FAX: 282663 



SCREEN ADDRESS 

ΖΧ SPECTRUM 
' Η ροιrrίvα που οος παρουσιά-

ζουμε αυτό το μήvα, οος δίvει τη 
δυvατότητα vα βρείτε τη διεύθυvοη 
του πρώτου byte, σε έvα οποιοδή­
ποτε print positίon της οθόvης του 
Spectrum. 
Απλά πληκτρολογήστε το listίng, 

<ΙΙmΚαθιστώvτας τη μεταβλητή 
START μετηvαρχική διεύθυvοη που 
θέλετε vα τοποθετη~ί η ρουτίvα, 
και rρέξrε το. Κατόπιv, ορίστε μια 
ουvάρτηση με DEF FN S(Y ,J)•USR 

ΡLΑντUΝΕ 

ATARI ST 

· Οοοι αnό εσάς έχετε κάποιες 
μουσtκές αvηαυχίες, σίγουρο θα 
εvθου01αοτείτε ακοi>yοvrας τοv ST 
vα «ΟΦυρίζει» κάποιο μελωδικό 
σκοπό αnό το ηχείο τοΙ>. Η ρουτίvα 

σvrού το Ι> μήvα εξετάζει τις δυvατό-
τητες της εντολής SOUND οε συv-
δοοσμό με τηv WA VE. Αλλόζοvrας 
τα vούμερα τωv εvτολώv Data, 
μπορείτε vα δημιουργήσετε έvα δι-
κό σας μουσικό σκοπό. 

40 1Ριχει rΑΡΤΙΟΣ '90 

• <αρ)(1κήδιεύθυvοη>. HFNS(Y,J)θα • 
δίvει τη διεύθυvοη του print positί-
on (y,ι), με 0Jίy~3 και ~ι Av 8 
κάποιο οπό τα χ και y βρίσκετ01 8 εκτός τωv παραnάvω διαατημά-
τωv, η FN S θα δώσει Ο. 8 

Για vα βρείτε τιςδιευθύvαεις τωv 8 εmά υrιολοίnωv bytes του print po­
sition, προσθέστε 256 για το δεύτε- 8 
ρο, 2χ256 για το τρίτο, κ.ο.κ., στο 

8 αποτέλεσμα της F1l s. 

• 
• • • 

-- -

• • 
10 
20 

'******* Plθytune ******* τοv Α.Μοuρtλάτοv *****~* 
Wave 7:For numnotes=l to 40:Read Note 

30 

• 40 
50 

• 60 

• • 

Sound 1,10,Note,4.6:Sound 2,10,Note,3,6 
Ne~t numnotes:Sound l,O,O,O,O:Sound 2,0,0,0,0 
Data 1,1,3,3,5,6,8,1,1,3,3,5,6,8,8,10.11.11,8,10,11.1,3,~.5,1,3,5 
Data 5,7,1,1,2,3,3,4,8,8,3,1 



FILENAME TEST 

AMSTRAD • • • 
Η ρouτivo του μήvα ελέγχει αv 8 

i.να string nou nροορiζετοι γιο fιle· • • name, εivαι οnοδει<τό οnό το 
AMSDOS. Εvεpyοnοιεiτοι με GO-
SUB64000, ίχοlπος στη μεταβλητή 
11$ τό fιlename nou θέλετε vo eλέv· 

• • ξttι. Av <Μ)(ΙΙΜοUΙΙ λόθη, το npό- 8 
ypοιιμο wm9νεt κόnοιο μήwμα 

(OIIάλoyo με το nolί εvτόmοε το λiι- 8 
θος) κοι ε:mοτρέφει τη μεταβλητή 8 
flagoovfaJse. Αvτiθετα,αvόλο nά· 
vε καλό, η Rag επιστρέφεται σαv • • Ιrue. Η ρouτivo μnoρei vo εvαωμα­
τω&i σε οποιοδήποτε npόyρομμο 8 
BASIC. • • 

DISK AUTORUN 2 

CθΜ • 
Το npόγρομμα αvrό εi1101 μιο ε- • 

wλλοκnκή λύση σε npόyρομμα • noo δημοοιεότηκε τοv περασμένο • μήνα. Λειτοupyεi ως εξής: ·Εστω 
όn έχετε κάποιο npόyρομμα με ό- • vομο GAME, σε δ1σκέτα nou βρi· • σκετα1 στο drive. Τ pέχετε το listing, 
κοι δίvετε οnόvτηση LOADER • στηv πρώτη κο1 GAME στη δεύτε- • ρη ερώτηση του nροypόμμστος, 

και δημιοvpyeiτοι στη δισκέτο έvο • npόypομμα με όvαμο LOA DER. Με • LOADΊ.OADE!I",I,t αυτομάτως φορ-
τώvετοι το GAME και εκτeλεiτα1 . • 

10 I 1 s=UPPERS (f l •J: l•LEN (fl$): ρl•INSTRH 1S~ ... •• >ι 
IF ρl )Ο ΤΗΕΝ ρ2S•LEFT•(+1•,pι-1):ρ$S-Ml05Cf1Stρ1+1,1) ELst 
ρ:ZS•flS:p3S•""ι 

.fla;•o 
20 ρ2•~ΕΝCρ2•):ρ3-LΕΝCρ3S) 
~Q IF Ι>ΙΖ ΤΗ~ PRINT"Ι~RROR• ιn fll~&-.'a ~enqth <Τοο ~ongl";k~TURN 
40 IF ρ2)8 ΤΗΕΝ PFtlNT .. a EftR.Of.;* :.n Μιn Ftlen~·s f•art tloc ~on;J .. : kEHJtrt.ι 
~ IF ρ2.0 ΤΗε~ PRINT .. fEI\f\Qfta ιn Μ&ιn FΌι len• .. •• t-·ar~ t:er-o L.8'nQt.hJ '" : RE1'1JRN 
bC IF ρ:;)3 ΤΗΕΝ f'RitH · ·ε~~._ ιn Fιl ~a.Ae" s Γιριt (100 ι.onoJ .. :kET\Jk'1".: 
70 v•lidS•'"ABCDεFGH1J~,~~AXYZ01234~789'8•~·•-8''<) ·~~<3~> 
80 f1S=p2S+SPACES t8-ρ2)+ ... '"+ρ3-.+Sf-ACES t3-ρ3J ;b(J~tf ιw: tF Μ.ιf f lii.Q 
τΗΕΝ PRINT*ΙERRORt lnν&lld Cn4rac~ers ιn Fι:.na .. ·t~ETUkN 
90 ECSUθ 130: IF flag ΤΗΕΝ RETUAN Ει.sε Pf<INT"'•Ekf\OHΙ lnc:orr-ec:t ua• ~f &ι;o.rCC:.S"': 
RE:TURN 
100 FOR k•1 ΤΟ 8;1~ tNSTR<t,νalιdS,K10S(fls,~,1)).0 lHEN RETURN ELS~ ΝΕΧΤ 
110 FOR ~·•tO ΤΟ Ι2:1F" 1NSTR<1,νa1tdt..MlDS<.fl'f>,ι.·.l))aO ΤΗΕ:.Ν RETΙ,.;Fo;tJ ::.L~E ΝΕΧΤ 
J20 fl•Q•- l:PETURN 
1.30 FOR ι-•ι ΤΟ 12:1F MID&t.flS,ι..,.t)ι=-" "ΤΗΕΝ 14V f::t.St! NEXT ; k'E1Uι:cN 
140 :~ k<6 ΤΗιiΝ F'OR 1•., ΤΟ θ:IF Ml0$(fls,1,1>•" "1Η::Ν k-TUhN ELSE ΝΕΧΤ 
lSΓJ ~OR l•:: 1'0 12~IF Ml0$(fl$, l,l)='' "ΤΗΕΝ kEiUf<N ELS!; N'EXT:tla.gQIC):F:t;TVRN 

lC fι.t:.~ 1 DIS._, κ~ΤΟk ··= a 
110 ;;ε~ 
1=:~ lF" ~EE.t: <:S.:~9Z) l -0 ΤΗΕΝ ";Όs:Jθ =:. Ο 
1:0 H:c:'UT ...... k."1E Of" LCADEf< F! .... E .. :AS: .;.. -ι.f:.NCM• : JC ..._ Ur< Α .ο 1't-'r. • 
: 4:) t:.F lNT 
l~Q l~PtH ''ΝΑΜΕ' GF AC1UAL Fl1..E. .. :9!: 9 •LEN<θ'J.): 'f' 8 I Ε' 1~ -~ε·.ι :~C' 
1 όΟ F'Qt,E :IZ.C ::. Α : F·OH:. :.:.oa~. 9 
:70 F"OR :•ι ΤΟ Α ;~ΟΚΕ ~~0:9+!,ASCt~IΩ~'H~.! . : :Ν~~Τ 
130 FOR 1•1 'rQ J:t:f·Ct .• ~3108-+~.~SC\~lt)!f;,t:$, 11 1 : 1\.Ι::,).Τ 
190 F'RHH:FQ• ε ι~7 .1':e: ~vc: ~':9°2:END 

ΖΟΟ RF.M 
:-'10 F'Qk Ι •~:!?φ:: TC ~;s.:.:::SΊRS:AC ~ :ί... .:ι:L•K:ra.,ι::. 1.to.;rιEX1 
::20 lF L-<:)}:.:;:~S ΤΗΕΝ H.ιJNi "E.F-:F..GR ιι.: (1Α'!"Α ι..~ΝΕ~··"ιι;.Ν[) 
:Ζ~Ω F\ETUF.N 
Z4 Q CAT~ 160.::. . ;e':. J.3 .1 $3,·;;.z , .., ,ι3ό.:ό. Z4i .~ bι ,!' ., .~ d~ . ~4 ... ηι ,! '!ι- . ::ο' 
:Z~t ~''- :,l;ό.1e . 2.ι7 .ι c."' . :.ι:;t.e.ιeιc . : ... nι.~. , ..... 'ό9 .• :r.--~o.:::." . ::'-
2-'>f cι:.r~ 3:. :8'9,::~~. ι~9.:ο~. ~3.:..::~7.ι.=.-:;.:..l"t..:'.<.:.o.ι&o, ... ,.;o.l<:: ..... :..,. ... . :. 
;:7" Ό;.-τ .. , J .. ... :c .• ::.~ IC . :. . ~-·~ .. :......;Ζ. 7 .::,,.\;, , • .,ρ, .... , .\Ι.'Ι, . C . 
=so CΑΤ..::ι v ......••.. -:::: . 83. .2:'d.tb<?. J,,•o:: .. :ό ..... :ι!~--!~ . 1c00 

:'9 DA~k v.1e'2Ό .. .ι ... ,_.:s._.:..-:.0 .. --::..~.:...:;. ,_.~ ......... _ ...... , _ • .__- •• :..; 

3(:; CAT.1o 16. :7-4 , 1ό7 •• ό .. •• .ι.'.-: . · . 0 •• J.~. , •• .., ·•- ·.-
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ccΔION» 

ΙΕ ΙΥΝΔΥΑΙΜΟ ΜΕ ΤΗΝ 
ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ • ΤΕΧΝΟΛΟf/Α 

(@§ρotitίon PRO 

• RAPID FIRE CAPABILIΊY 
• UNIQUE SLOW ΜΟτΙΟΝ ACτiON 
• MICROSWITCH FIRE BUΠONS 

ΓΙΑ 
ΗΟΜΕ - P.C. • Ι.Β.Μ. • ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ COMPUTERS 

ΠΗ ΑΙΑΘΕΣΗ ΣΑΣ: COMPEYIYION PRO PC για P.C. 
COMPEYIYION PRO BBC για B.B.C. 15 ρln 
COMPEYIYION PRO για SPECTRUM doubίe connector 

ΚΙΗΥΡιΚΗ ΔlλΘΕΙΗ: λΡιΠΟΜΕΝΟΥΙ 33. Εήυ.ΡΔΟΥ ΤΗλ: 1117789 • 1117776 FAX: 8816UO 



• ,, 
ΕΝΑΕ A!IOE ΔΙΑΔΟΧΟΕ (;) 

Τ ou Γ Κuπορiοοη 

Eiιxn ο πολοοιiί7πιμ~ διάfuχα; τωv SΓ ή, όπως λέει η Atan; ο SΓ της vέας δεκαετίας, η πρώτη 
ψχmάθaα ~ μιας ψπορικής 8lΠUXiaς με στόχο το JIJJJ και τα X{iJvιa ποο θ' ακολα,θήοοw. Είισι 

iva από τα λίγα μηχmιήμστα πΟυ υποδcχπ7καμε στα γραφεiα μας με αvτψmκά συιχnοθήμστα. Άλλωστε 
ο 57Έ είχε ήδη yίva <~α{>, π{:χπού καv κυκλοφορήσει. Οι χιλιά&ς απόψεις και yuilμες που δημοσιει"i}ηκαv στο 
διεθνή Τύπο, η ξαφvική εμφάvιση (και εξαψ;ιvισή) του σπς ευρωπαϊκές εκθέσεις, η σκληρή αvτεπίθrοη της Atari 

στις ιφmκές. .. κι εμείς ια αvαρωπόμαστε Είιχn ο super.SJ; Eiιxn Ενας <(Ι{αλύτψ:χ; από τηv AιrJjga>ι 
SJ; Και ιiλ~ το πιο ιφίσιμο ερώ"τημσ: ΠάJο ST είιχn ο ι.iα; SJ; 

χ 
ρηοιμοποοώvτσς τηv TfXII'Kή τοu 
Φσvτομό, η Atari Corpσratιon πα· 
ροuσίσσε τοv SτΕ στις εκθέσεις 
τηςΔυτικής Γερμσvίας,λίγοuςμή· 
vεςπριv. Μαζί του ο Π, η πpότσ· 

ση της εταιρίας για σγοροστές Qτηvών work· 
statίons που τρέχουν UNIX. Οι χρήστες «Κόλ· 
λησονι mόvω στοv Π με ενθουσιασμό, μόλις 
διόβοοαv τα χαρακτηριστικό τοu, αλλό ξεκόλ· 
).ηοοv το i&o γρήγορο, μόλις δtέκριvσv το σε· 
6οστό vΟΟμερο της τιμής. Έτm έμεινε ο SτΕ, 
ί&ος και αnαράλλσχτος ST εξωτερικά, με έvσ 
μ ιφό •& κολλημένο στηvάvω δεξιά γωviα του 
).ογότuποu. 
Αυτό όαοv αφορά την πρώτη εντύπωση. Το 

μηχάνημα είχε στο μεταξύ γίνει το κύριο θ!μα 
των κουτσομπολιών σε όλη την Ευρώπη. Αρ· 
κετόsoftw~re hou~sείxov την τύχη να πσραλά· 
βοuνίvσν STE, όπως συνηθίζεται, για μια πρώ· 
τη γν.ιριμία και ίσως για τη δημιουργία κάττοι· 
11111 nροyρσμμάτωv. Το αnοτίλεσμα ήτσv αξιο­
npόσεχτο: Η Atari, έξω Qρξνώv, ζήτησε τα μη· 
χοvήμστά της πίσω, ότσv πολλοί προyρομμα· 
παιές μίλησαv για mολύ λίγο, πολiι αργά• και 
για •αποτυχία vσ δημιουργήσει η Atarί το αλη· 
θιvό 'Άmίga Kίller". Από την άλλη πλευρό u· 
πήρχσν και φανατικοί υποστηρικτές του μηχα· 
νήματος, για να μην αvσφέρουμε τοuς απαντα· 
χούSΤ u~τs, οι οποίοι έλπιζαvεπιτίλοuς ότι το 
•io μίλος της φαμίλιας θα πάρει εκδίκηση από 
m σιχαμερή οικογένεια των Κομοvτοροίωv. 

01.α αυτά μας είχαν κάνει άνω κάτω, αλλά 
το nράβλημu Qάνηκε να οδεύει πpσς τη λύση 

τοu, 520 STE εμQσviστηκε στο Pixel, και εμείς 
ετοιμαστήκαμε αv έvσ κουτί με το λογότυπο 
52για έvσ τεστ, από τ σ πρώτα fuJI tests του 
μηχσvήμστος στην Ευρώπη. Αυτό δεν το λέμε 
επειδή πάσχουμε από ψηλομυτίσση, αλλά για 
να δικαιολογηθούμε για μερικό «σκοτεινά• σi)· 
μεία, τα οποία όλος ο κόσμος περιμένει να δι· 
ευκρινιστούν από την Atari. 

ΓΙΑ ΝΑ ΔΟΎΜΕ ΤΙ ΒΑ 
ΔΟΎΜΕ ... 
Σε ένα πράγμα η Atarί δεν σηκώνει κουβέντα: 
Στι)ν εμφόνιαη των ST. Είναι αλήθεια βέβαια 
ότι το 1985 ήμασταν όλοι γοητευμένοι με τα 
λοξά functίon keys και τις λοξές •vρiλιεςο εξσε· 

_- , ' -~ ι . -'"1 

• . . 
f- 1 

ι;: • . . 
ι!"' ~ 

• 



Μιdί ιn, Μιdι out, θψο γενοοjς επtκτοσης και οι δυο θηλυκές εlσοδοι γιο ιoystιel<s. 

ριομού. Όμως βρισκόμαστε στο 1990, και ό· 
πως και va το κόvουμε, το μηχάνημα •δείχvει 
τα χρόνια τοοι, ακόμα και στην ειι«ινιοη (Ο· 
vτικειμεvικό φσvτάζει χovτi)OI<oμμtvo ~aχέ· 

ση με τovArchunedes Α3000). Έr01, το •οοοίο 
του SΊΕ είναι το ooai όλων των ST, εκτός από 
μερικές mιπλέον τρύπες. 

Στην πίσω πλευρό διακρίνουμε όλες τις 
γνωστές υποδοχές. Σε αυτές περιλαμβόvονται 
το ενσωματωμένο modulator και. .. δύο ακόμα 
βύομοrα, γιο δεξί και .aριστερό sterea ηχητικό 
σήμα' Εδώ σταματήσαμε με συγκίνηση και υ­
ψώοομε τα μότια μας στοv ουρανό: Μια ευχή 
μας 'y1vόταν πραγμαπκότητα. Ο νέος ST έχει 
τη δwατότητα στερεοςιωvικοο ήχου (το πόαα 
την εκμεταλλεύεται βέβαιο αυτή τη δυvατότη· 
τα είναι άλλο θέμα). τ a βύομστa που διαθέτει 
είναι τα-γνωστά τωv στερεοQωνικώv ουvδέaε· 
ωv (RCA), πράγμα που σημαίνει ότι γιο να το 
ακούοeτe από το stereo moπίtor σας θα πρέπει 
va κάνετε κάποιες τροποποιήσεις στα καλώδια 
Scarι που κυκλοφορούv. Βέβαιο η Atarί θα 
μπορο(ιοe va πρατιμήο€1 την πια εύκολη και πιο 
βολική (aπό την πλευρά των users) λiιση: Να 
οδηγήσει τον sterea ήχο από τις ήδη υπόρχου­
~ς ουvδέσ€1ς του 13-mvou βύσματος εοωτερι· 
κά στο Scart (δύο από το 13 ποδαράκια του 
πaράξεvου βοίaμaτος τηςΑtarί προβλέπουν left 
και rιght ήχο, και μέχρι τώρα ήταν απλά βραχυ· 
κυκλωμένα), γλιτώνοντας έτσι και δύο τρύπες 
παραπάνω αvό computer. Όμως έχανε και 
δύο ατού: Από τη μια τηv εύκολη σύνδεση του 
ST με εξωτερικούς Εν1οχvτές (και έτσι δεν θα 
έμπαινε cno ρουθούνι της Amίga) και από την 
όλλη τη οοQή απόδειξη ότι ο STE είvαι όνtως 
cπεpεΟQωV1κός. (Γιατί αν περιμένατε να το κα· 
ταλόβετε από τον ήχο και μόvο, τότε ... ). Το 
44,PIXEL ~APfiOΣ '90 

βέβαιο πάντως είvαι ότι το βύσματα αυτό έχουν 
αρκετή ισχύ για ένα ζευγάρι cπερεοφωνικά Ο· 
κοucπικό, και αν τα καταQέρετε με τις οuvδέ 
σεις, θα μπορείτε va ακούτε το FX των παιΧ\11· 
διώv χωρίς να εvαχλιiτε τοος άλλους. 
Δυστυχώς ακόμα μια Qορό λείπ€1 εκείνη η 

θiιρα γενικής mέκτασης. Ακόμα λείπει και η 
είσοδος Geπlock, τηv οποίο η Atarί δισβεβοίω· 
νεόη θσ συμπεριλάβει (εκτός κι ον έχει σνσλό· 
βει τέτοια καθήκοντα κάποια άλλη θύρα από 
ης ήδη υπάρχουσες). Ως γνωστόν, τα Geπlock 
είvαι μισ τεχvική μίξης γραφικών υπολο'y1στή 
και εικόνων από συσκευή vίdea. Μέχρι απγμής, 
01 ST δεν διέθεταν τα κατάλληλα κυκλώματα 
ουγχροvισμοοyιο τέτοια ΟΟvδεση, μεαποτέλε· 
αμα η Amiga να μοvοπωλεί την αγορά των 
τηλεοπτικών studio. 

Στο επάνω μέρος υπάρχουν τσ γvωστά πλή­
κτρα, τα οποία eίvαι πιο μσλσκά κσι «κροτολί­
ζουv• κάπως στηv πληκτρολόγηση (πρασωπι· 
κά γιο μένα, είvαι θετικό στοιχείο). Κάτω αρι· 
σιερά το πράοιvο λαμπάκι του ρower ΟΝ. Πο­
λύ ωραία. Επάνω δεξιό το κίτρινο λαμπάκι του 
drive. Υπέροχα. Δεξιά το drive, λεπτότερο oe 
μέγξ1jος, και με καλύmρα στην είοοδα γιο να 
μην μπαίvοuv σκόνες, vέQος και βακτηρίδιο 
μέσο. Θαυμάσιο. Αριcπερό το ROM ρort και τα 
Μίdί ρorts. Ως εδώ, όλα εvτάξει .. . 
Και τώρα τι περιμένετε να σας πω; Μσ, πού 

είvσι οι υποδοχές των joystίcks φυσικά! Πού 
βρίακοvτσι οι υποδοχές εκείνες, που ο Τ ρόμιελ 
έκρυψε κάτω από τη σκοτεινή υπόγεια διάβαση 
και λόγω των οποίων χιλιάδες παιδιά σε όλο 
τον κάαμσ υπΟQέροuv σπά αρθριτικά πριν αιι­
μπληρώοοuv τσ 17 τοος χρόV!α. Οι υποδοχές 
εκείνες, 01 οποίες είvαι υπεiιθuvες για τη ιvόοο 
τουSΤ •, μια επίκτητη aσθένεια που επιφέρει μη 

συυτοvισμό τωv δοκτύλωv. Ε λοιπόν, όλα είvοι 
εντάξει. Οι υποδοχές είvαι και δεν είvσι εκεί που 
ήταν! 

Γιο τηνοιφίβειο, είvαι εκεί που ήταν. ·0μως, 
μαζί με aυτές, unάρxovv και άλλες δύο uηοδο­
χές 'y10 joy<ticks τύπου D, στην σpιοτεpή πλιu­
ρότουυπολογιοτή, και έχουντοοvόματαΑκαι 
Β. Αμέσως μaς ήρθε στο νου κάποιο σχόλιο της 
Αιarί για το ρόλο των ροrιs αυτών, το οποίο 
μιλούσε για πραγματικά multίplayer παιχνίδια 
και δυνατότητα σύνδεσης μέχρι και 6 παικτών 
τουτόχροvα, καθώς κσι τη δυνατότητα ούvδι­
σης περιφερειακών, όπως tableιs,lιghι guns και 
lighι pens. Όμως όλα αυτά λίγο μας ιν&έοι· 
ροv: Επιτέλους είχαμε κάπ01ες προσιτές unο­
δοχές! 

Γεμάτοι χαρά πήραμε το ποντίκι και το μπή­
ξαμε με εvθοuσισσμό σιην υποδοχή Α. 'Γίποτα. 
Ξαvαηιέσαμε ... ξαvό τίποτα. Κοιτάμε κολύτε· 
ρα, και τι είδαμε λέτε; Οι υποδοχές ήταν «θηλυ­
κές•, και μάλιστα, σαv aυτές που έχει το βύομο 
του mouse ή του joystίck. Κι έτσι το μσρτύριό 
μσς παρέμεινε. Ειλικρινά είναι οπεpiγραnτη η 
απάQαση αυτή των υπευθύνων της Ataή, vo 
δώσονν αυτό ταv οέρσ. θιιλuκόιητος στο μη. 
χάvημα, χωρίς οuσιοαπκά va προσQέροuv 
πολλά πράγματα. Προσωπική μου γνώμη εivcn 
ότι εάν υπήρχε θέση σιο βιβλίο του Γκίvεςγια 
τη χειρότερη επιχειρηματική απόφαση, θα έ· 
πρεπε va καταχωρηθούν οι υπεύθυvοι της Ata· 
ri. Χειρότερα δεv γινόταν: Και οι χρήσιμες υπο· 
δοχές του mouse βρίσκονται στην ίδια πάντα 
αποίοια θέση, και οι νέες υποδοχές που βρi. 
σκοvτοι στη οωατή θέση · δεν χρηCΜμοποοώ­
vται, και, αν κάποτε χρησιμοποιηθούν, χρειά­
ζονται ειδικό ίπιerface. Τ οuλάχιατοv ος έβοζσv 
τις νέες υποδοχές στη θέση των παλιών, κσι ας 
όφηvαν όσους τρελαίvοvτσι γιο multίplayer 
πσιχνίδισ, να δοκιμάσουν «ΤΟ μαρτύριο της θίJ. 
ρας». Αμόv πια!! 

ΕΔΩ ΤΕ/Π ... EKEI ΤΕ/Π ... ΠΟΥ 
Ε/ΝΑΙ ΤΟ ΤΕ/Π; 

Τ ο hardware τοο SΊΕ είvαι tva πpογμαmιό 
κουίζ γνώαΕων, παpατηpητικότητος και προ­
παντός, μαντικής ικανότητος. Και πόλι, ελ),ιί. 

ψει εvημέpωοης από την επίσημη Αιarί, οτηρι· 
χτήκομε σιις δικές μaς γνώσεις. 

Τ ο vα βρεθεί κανείς«πρόοωπο με πρόσωπΟ> 
με την πλακέτα του ST δεν ή τον ποτέ ευκολο 
πράγμα. Ούτε και τώρα είναι 'Γίποτε δεv έχει 
αλλάξει, όοον aQορό τη διάταξη της θωρόκι· 
σης και το hardware 100 πλι1κτρολογiοu, κάπ 
ποο μος προδιάθεοε αρνητικά Μέχρι στιγμήζ 
όλο ήταν σαν τον παλιά καλό καιρό. Μήπως 
κσι η πλακέτα είναι η ίδιο; 
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·σχι. Η πλοκtτο &ν εί110ι η ίδιο Αυτό που 
:ιαρχει στην ηλοκέτο, οχεδόv &ν εί110ι ST. 
Υπφχονν τόσες μετατροπές, μετοι<ιvήσεις, 
τροποποιήσεις κοι προσθήκες υλικού, που σί· 
γοι'fJΟ όλο έχουν σχεδιαστεί από την σpχή. 
Όμως όχι με τοv καλύτερο τρόπο. Αν ήμουν 
ι<αθηγητής πλοκετολογiσς και μαθητής μου ο 
tι.ιrdware desίgner~πgineer της Ataή, στην ερ­
!Wiο Άtaή SτΕ" θα TOV άc;>η110 μπεξεταστέο. 
[μιiς. nap · όλο σvτά, προσnσθήοομε 110 εvτο­
rίσοομε τι οuμβοίvει με το vέο εξαρτήματα του 
SlΈ, και vo ανακαλύψουμε ποιά κομμάτια του 
ST ~mάρχουν μέσο οτο vέο Atari. Τελικά, όλα 
φαν εκεί, εκτός οπό το δύο βασικότερο: Τ ο 
GLUE και τον ... 68000! Κι ενώ ο Ερυθρός 
Στοορος σννε)(iζει τις έρευνες γΚΙ κάποιο μο· 
φοσιιvο τσιπ, ύφοος 64 οκροδεκτώv, χρώμο­
·ος σι«Μ)ρου, ποο110 ταφιάζει στην περ.γροQή, 
φιiς ος πάρουμε το πρόyματο οπό την αρχή 
κσιοςδο(ιμeέvοέvο τοτοιnόκιο . Θσπpέnει vo 
αwειωΟιί εδώ ότι γιο την έρευviι μαςστηpιχθή­
χσμι στην πλακέτα REV 3.0 του 1040 STF και 
ι·• π>.οκέτα REV 5.0 του Mega ST, μιο κο ι έχει 
δσv..σιιί οτοιχοο και οπό τις 600. Η πλσκέτσ 
• S1Έιίχε τονκωδικάGΧ211 , reνάyvωστη. 
Αvαλυιικά λοιπόν, το τοιπάκιο που δισθέτfl 
001' στόvτορ ο 520 sτε είvοι το εξής: 
11 WD 1772 Floppydίsk co11troller, το υπεύθυ· 
w τοιn γιο τη λειτουpγίο του drίνe. 
21 ΥΜ 2149F PSG (Programmable Sound Ge­
Md!ot). Πpόι<ειτσι για τη βελ τιωμέvη έκδοση 
·..: nαλιώ τοιπ της Yamaha. ΠροοQέpει ιξακά· 
•ώοοτεpιοc;>ω~nι<ά ήχο και παραμένει σuμβο. 
·ο μι ιοσπλό ΥΜ 2149τωνSΤ. Πορ' όλο αυτά 
όμως, οι ηχητικές του δυvοιόιητες eίvοι κοτώ· 
ιερις οπό αυτές του Amίga soιιnd chίp. 
31 C025913 Shίfter: Είvσι το τσιπ που ελέγχει 
τηvαπιικόvιση τηςοθόvης. Ό,τι έχει σχέση με 
τ ,.,o(lovη πσρόγετσι από αυτό. Προc;>σνώς έχει 
:rοστιι κάποιες μετατροπές, μιο ι<Οι έχοοvολ· 
).άξει οι ,-ρσc;>ικές δυvστότητες ΤΟΙΙ sτε. 

11 Blιtter Το περιβόητο τετράγωνο τσιπ, που 
άλλοτε δεν υπήρχε, άλλοτε δεν υπήρχε αλλά το 
πιρίμιvον, κι άλλοτε υπήρχε σλλό τίποτε δεν 
ικανε Στο STE δίvετσι μαζί σον standard, στην 
ιδιοα>ιριβώςθέση ποu μπορεί vσ το δεχτεί κο ι η 
't0001f!O rev 3.0 των SΊF. θεωρητικά, η ύπαρ­

ξη ""' blιtter μπορεί vo ο.,ξήσει την ταχύτητα 
ΙJFΙακιιιήοεων γραφικών, δεδομένων της μνή­
ιης κοι λειτουργιών εκτύπωσης, κατά δύο με 
ιmις c;>αρές. Αλλά πρακτικό, το γραφικά μετσ· 
ιm;ο(ιvτσι όπως τσ ξέρομε, χωρίς νο βιάζονται 
ιcοθόλοu. 
5 Τσλαvτωτής 32MHz. Μην απορείτε, ο STE 
δεν ιρέχfl στα 32MHz. Απλά το ρολόι συτό 
~ nοvίζει όλο το σύστημα, και ι<οτόπιν cnέ· 
qτει• στο 8MHz για τον 68000. 
6) ΜΚ 68901 MFP (Mult ί Functιon Perίpheral): 

Η mσω nλwρο του μηχανήματος. Διαιφίvοψε πς θιiρες centιonιC$•RS232. πιν υποδοχlι για οκληpο διοκο. 
δεύrερο drιve, πι θύρα ιου monιtoι, την έ{οοο σήμοrος RF(n.odυtalor) και. rtλος, nς δυο εξόδους stereo 
σιjμΟιος 

Βοηθητικό τσιπ της Motorola γιο περ.c;>ερεισκές 
εργασίες. 

7) MC 6850 ACIA (Asynchronoos Communi· 
caιιons lnterface Adaptor): Δύο τσιπάκια τέτοι­
οu τύπου υπάpχοuν ι<σι εδώ, όπως ι<οι σε όλο 
το μοντέλο. Το πρώτο •επικοινωνεί• με το 
πληκτρολόγιο, το joystick κω το mouse, ενώ το 
δεύτερο ελέγχει τις θύρες Μιdί. 
8) ROM: Ο SτΕ έχfl δύο μόνο βόσεις (ι<σι όχι 
έξι) yiO τσιnόκΚΙ της ROM, πράγμα ποο σημαί­
νει ότι η Ataή έχει πιο οον σκοπό νο δfl μόνο 
μπροστά και νο κόψει τους δεσμούς με τις πα· 
λιές ROMs και το πολοό TOS. Έτσι, είστε υπο· 
χρεωμένοι vo χρησιμοποιήσετε το πολύ και · 
vούργιο TOS με τις βελτιώσεις του αλλά και με 
την σσυμβοτότητά του. Πάντως έvσ είνοι σί 
γοφο: Γιο λόγοος ποο θα εξηγήσοuμε πσροκά 
τω. οι ROMs αυτές ι<άνοι•ν πολύ καλά που 
βρίσκονται σε βόσεις: Θσ αλλαχτούν σύντομο. 
9) 74l.S244· 74LS373 ram buffers: Πολύ περισ· 
σότερσ τέτοιο τσιπάκια υπάρχουν εδώ σπ ' ό,τι 
στους nολιο(ις ST, με διάQΟρες πσρολλσγές 
τους. τ σ τσιπάκια αυτά είvσι πολύ μιι<ρό, σε 
σχέση με το προηγούμε110, και ελέγχουν το 
δεδομένο nou nηyσιvοέρχοvτaι αvόμεοο οτη 
μ<ιlμη και το MMU. 
101 RAM: Εδώ έχουμε μια πολύεvδιαι;>έρουσσ 
ι<Οι ευχάριστη πρωτοτυπία Το τσιπάκια δεν 
είναι ούτε πολλά, ούτε τοποθflημέvα κάτω οπό 
το τροφοδοτικό, ούτε είvοι κολλημένο στην 
πλακiτσ Βρίσκονται οκριβώο; στο κέντρο, 
στην πολιά θέση τοο shίfter, και t"Πόvω σι δύο 
ορθαγώvιις μικρές πλακέτες ποu κοuμπώvοuv 
οι•ριορωτά στην ι<εvτρική πλσι<έτσ rnόvω οε 

βόοεις. Με τον τρόπο ουτό ιιπορσύν 110 βγουν 
πολύ εύκολα, σvσσηκώνοντ<ις απλά τα κλιπ. 

11) MMU (Memory Management Unίt): Το 
τσιnόκι σvτό σvογvωρiστηκε εύκολο, γιοτί &ν 
έχει ολλάξfl θέση. Όπως λέει το όνομά ιοu, 
δεν ι<άvει τίποτε άλλο nσρό vσ διαχειρίζεται τη 
μνήμη. 

12) Ram select chίps. Χρησιμοποιούνται γιο 
ι ην ενημέρωση τοu συοτήμοτος σχετικά με τη 
διαθέσιμη μνήμη. 
13) LMC1992N. Δεν υnόρχιι στους παλιούς 
ST, y10tί ει<εivοι &ν ήτσv stereo. Χρησιμεύει 
γιο την ενίσχυση του σήματος του sound chιp 
προς ης left-rίght sound υποδοχές. 
Αυτό ήτσv το σηοuδσιότερα. Όμως πσρα 

λείψομε δύο: Τ ο Glue και τον 68000. Και το δύο 
δεν μηορέοομε νο το ανοκσλύψουμε, παρ' ό· 
λες τιςφιλόημές μας προσπάθειες. Αντi αυτών, 
οuvσvτήοομε δύο προyμοηκό τέρατα, το ο­
ποίο εί110ι τετρόγωvσ και μοιόζοοv περισσό τε· 
ρο με 68020 ή 80386 ή κάτι παρόμοιο. Το έ110 εξ 
αυτών είνοι σε βάση, έχει88 ποδαράκια ι<σι δεν 
έχει κανένα γνωστό κωδικό, παρά μόνο ένα 
νούμφο και το σήμα της Atarί. Όοο γιο το 
άλλο, είναι κολλημένο ιιι τη μέθοδο surlace 
mount rnάvω στην rnιc;>άw"' της n/,σκέτσς, 
χωρός vo την τρυπά με τους ακροδέκτες τα: 
· Εχιι 144 ποδορόκισ (&ν τα μέτρησσ c;>οοικά. 
το yρό<)ει η πλακέτα) κολλ.,μέvσ · ι<υριολει<η· 
κό το ένα δίπλα στο όλλο, και όσο για το 
αναγνωριστικά του, είναι ένο νούμερο μεγσλύ 
τερο οπό του πρώτου τσιπ, σχεδιασμένο οπό 
την Atarι ι<σι με χρονολογία 1988. Το πρόβλη­
μα ιίvσι τώρα: Τι είνοι τα 600 αuτά custom 
chιps; τ ο σίyοορο είνοι ότι περ.tχοuvμέοο τους 
το Glue ι<σι τον 68000, )ιστί αλλιώς ... πού βρί· 
σι<οντσι; (μη μου πείtεόη δενuπόρχει 68000 ... ). 
Αλλά δεν είvσι μό110ο6βΟΟΟίι τoGiue, γιατί το 
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Οι υποδοχές \'!Ο ιoystιck κοι mouse: Στο Ιδιο, γνωστό οημ<iο. 

μεν πρώτο έχει μόvο 64 ποδαράκια, το δε δεύ· 
τε ρο 68. Συνεπώς, το συμπέροομο είvοι (γιο vo 
συμφωνήσουμε και με τα pretests του εξωτερι· 
κού) ότι τα τσιπς αυτό αποτελούν την απάντη­

ση της Atarί στην Commodore και είvσι αυτά 
που aποδίδουν στον STE τη δυvοτότητα 'γΙΟ 
hardware scrolling. Με τη βοήθειά τους ο ST 
μπορεί vo κιvήοει ομαλά οθό~ες χωρίς Πίcke· 
ring, και χωρίς η οθόνη vo «τρέμει» καθώς κι­
νείται. Είvοι πράγματι μια δυνατότητα που έ· 
λειπε και αυτή από τον παλιό sτ. 

τ α γενικά μας συμπεράσματα τώρα σπό την 
κατασκευή είvοι ότι αυτή δεν είvοι προσεγμέ­
νη. Το παθητικά κυκλώματα έχουνουξήθεί σnό· 
τομο. Παντού διακρίνει κοveίς οvτιπσραοιτι· 
κούς πυκνωτές, παρατογμένους ακόμα και σε 

σημείο όπου στις παλιές πλακέτες δεν υπήρ­
χοv, ή ήτοv πολύ λιγότεροι, όπως για παρά­
δειγμα το κουμπί του reset, το οποίο διαθέτει 
δύο πυκνωτές, ενώ στον Mega ST δεν είχε κονέ · 
vo (παρ' όλο aυτά, όταν πατά κανείς το reset 
πολλές φορές η οθόνη γεμίζει γραμμές). Αλλά 

δεν είvοι μόνο aυτό. Οι κολλήσεις της τελευ· 
τοίος στιγμής δεν λείπουν. Καλώδια γεφυρώ· 
vουν πρόχειρα ακροδέκτες, ενώ η μεγάλη «ΠΟ· 
τότο• έχει γίνει μεταξύ του MFP, του PSG και 
των ουvοδευηκών τους 74LS244. Ένα καλώ­
διο ξεκινά οπό έvα ποδσράκι του PSG και έυα 
ακόμα σπό το MFP, γιο νο καrολήξουν και το 
δύο στο διπλανό 74LS, το οποίο βρίσκεται «ΚΟ· 
βόλο• σε έυα άλλο τιοπ, που έχει επίσης ενωμέ­
νους με καλώδιο δύο ακροδέκτες του! 
Θέλουμε vo πιστεύουμε βέβαιο ότι οι παρα­

πάνω προχειρότητες (που ουυαντόμε σε Τ αϊ­
βσνέζικους ΙΒΜ συμβατούς) αφορούν μόvο το 
«πρώτο κομμάτια• και θα τακτοποιηθούν σύ­
ντομο oe επόμενες παρτίδες. 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 

Και εδώ ακολουθείται η παράξενη πολιτική 
τηςΑtarί «είυαι και δεv είναι». Τ α γραφικά και ο 

ήχος είυαι και δεν είναι εξελιγμέvσ. Είvσι και 
δεν έίναι καινούργια. Οι δυνατότητές του είναι 
και δεν είυαι πρωτότυπες. 
Ο STE λειτουργεί οκριβώς στα ίδια γνωστά 

τρίο mades γραφικών (320χ200 με 16 χρώματα, 
640χ200 με 4 χρώματα, 640χ400 μονόχρωμο), 
και μέχρι εδώ και δεν έχουμε καμιά βελτίωση. 
Βελτίωοη έχουμε στην παλέτα των χρωμάτων. 
Ναι, φίλοι του ST, τώρα πιο έχετε και εσείς τον 
οπαίσιο αριθμό 4096, που σας έχει κότσει στο 
λαιμό τόσα χρόνια. Τ ώρα πισ οι παλέτες Κομο­
ντοραίων και Αταραίων είvσι ίδιες. Φτάσαμε 
δηλαδή την Amίga; Όχι. 

Εξηγούμαι : Η βελτίωση των γραφικών δεν 
εξαρτάται από το διαθέσιμο αριθμό των χρωμό · 
των, αλλά οπό τον αριθμό που μπορούν ταυτό· 
χροvο υα χρησιμοποιηθούν. Τι vσ τα κάvσυμε 
το 4.096 χρώματα, τη στιγμή που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε μέχρι και 16 τη φορά, κύριε 
Τ ρόμιελ; Παραπονεθήκατε ποτέ ότι το αvοιχτό 
μπλε δεν ήταν πολύ φωτεινό και θέλαμε κι άλ­
λο μπλε γιο να διαλέξουμε; τ ο χρώματα είυαι 
άχρηστο αν δεν μπορούν vσ εμQανιστούν, και 
στην περίπτωση aυτή, η Atarί «την πάτησε»: Η 
Amίga είναι πόντο εμ:nράς. Βέβαια, στις γερμο· 

νικές εκθέσεις το STE συνοδευόταν από έυα 
πρόγραμμα που επιδείκνυε την παλέτα των 
χρωμάτων, και μάλιστα έδειχνε περισσότερο 

από 16 χρώματα. Ναι, αλλά τι λέει το standard 
configυratίon (αυτό που τελικό θο χρησιμοποιή­
σουν τα software houses); Τ ο πολύ πολύ να 
βλέπουμε πιο ωραία χρώματα. Θα είναι όμως 
πάντα 16 (το πολύ). 

ΗΧΟΕ 
Ο ήχος, όπως είπαμε, είvσι σαφώς πιο εξελιγμέ­
νος. Τ ο νέο τσιπ της Yamaha προσφέρει καλύ­
τερη ποιότητα ήχου, περισσότερα κοvάλισ, 
stereo ήχο και πιο πολλά εφέ. Όμως, δεν μπο­
ρεί va φτάσει το εμπνευσμένο τσιπ της Amiga . 
Πάντως το demo STLCOOL χρησιμοποιεί και 
τα 6 κανάλια για samplίng, πράγμαπουεvιοχύει 
πολύ την ποιότητα. 

FIRMWARE • ΝΕΟ TOS • 
ΕΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑ 

Ανοίξαμε τον υπολογιστή και τον συνδέσαμε 
γρήγορα με το έγχρωμο monίtor, μια και στο 
οοπρόμαυρο έκανε έvο πολύ οξύ και σντιπαθη­
τικό σφύριγμα. 

Η έκδοση του TOS και του GEM που χρησι· 
μοποιεί ο sτε, εivοι μια εντελώς νέο έκδοση, 
πιο νέα ακόμα και από το νέο TOS που υποστή­
ριζε blίtter και υπήρχε στους πρόσφατους sτ. 

Θα το καταλάβετε αμέσως, αν πάτε οτο desk· 
top info. Τ ο σήμα της Atari θα οος υποδεχτεί, 
καθώς τα χρώματα του sτε θο οκρολάροuv 
μέσο του, δίvοντας το εφέ του ουράνιου τόξοο. 
Το νέο TOS είναι πράγματι νέο. Τ α μηνύμσ· 

τα οτο Gem είναι ξαvσγρομμένα, eίυαι κάπως 
πιο «κοQτό» και αυστηρό (προφανώς γιο vo 
μην του παίρνουν τον αέρα οι hackers), και 
έχουν προστεθεί μερικές λειτουργίες. Γισπαρά· 
δειγμα, η εντολή format υποοτ~ρίζει και την 
εντολή copy οτο ίδιο παράθυρο μεταξύ δύο 
drives. Η αλλαγή δισκετών μειώθηκε κάπως 
έτοι . Υπάρχει επιλογή γιο υαοπενεργοποιήοε· 
τε τον blίtter, και οι κατάλογοι του show ίnfo 
έχουν γivει πιο περιεκτικοί και οnλοί. 

Μερικές ακόμα δυνοτότι)τες που έχουν προ 
στεθεί στο νέο GEM (και φυσικό περιλαμβάvο· 
ντσι στα θετικό στοιχείο του STE), περιλαμβό­
vουν το εξής: 
- Τ ο "File selector" dίalog box. Εκεί που πρώ­
το είχαμε μόνο ένσ dίrectory της δισκέτας, τώ­
ρα υπάρχουν δίπλα και το 16 τετραγωνάκια 
·γράμματα που αντιστοιχούν στο drives. Έτσι, 

γιο να αλλάξετε dίrectory, δεν χρειάζεται vo 
αλλάξετε το όvομο του dίrectory με το πΜ· 
κτρο, αλλά απλά πατώντας το σντίστοιχοίcοη. 
- Κατά τη διάρκεια της σvτιγρας.ής αρχείων, 
έχετε δύο επιπλέον επιλογές, σε περίπτωση Ο· 

ντιγροφής ενός file που υπάρχει και στις δύο 
δισκέτες. Η πρώτη είναι να μη γράφετε το fιle, 
ολλά η διαδικσοία va συνεχιστεί (skίp), ενώ η 
δεύτερη τερματίζει τη διαδικασία χωρίς vo σ· 
νrιγρσφεί το file (Qυίl). Φυσικό υπάρχει και η 
διαδικασία overwrite, η οποίο προσθέτει ευελι­
ξία. 



- Κάτι πολiι σημα~~τικό: Μπορείτε vo διακό· 
ι><ιε 1η λειτοuργίσ delete file, πατώ~~τας το 
undo και αnσ~~τώvτας ΟΚ ατο dίalog box ποu 
εμQαvίζεtαι. 

- Τ ηv αλλαγή οvόματος εvός folder. Μπορεί. 
1e va 10 κάvεtε με 1ηv ίδια ευκολία που αλλάζε· 
1ε 10 όvομα εvός οποιοοοήπο1ε αρχείου. Κάη 
που έλειπε, και «φώvοζσ η ίλλειφη αυτή. 

- Κσι κάτι απλά διασκεδσατικό, που δευ npE· 
J1l1 όμως 110 ησραλιίψοομε: ο sτε κάvει reset 
κοι με σιιvδοοσμό πλήκφων! ·ε 101, δευ χρειό· 
ζnσι 110 ~Ηε yισ 10 reseι button, αλλά aπλά 
ηαtάτε 1α φiα πλήκτρα ... ποιά εivσι ιrοτά; Μα, 
1α Ctτl, A!t και Delete! 

'()μωςοιαλλσγές, τελικά,δεvείvοιμεγάλης 
σημασiας. Δuατυχώς το GEM δευ πλησiσσε πιο 
κοvtό ατοv Macίntosh. Δεv uπόρχει η δυvοτό· 
τητο γιο unerase 1ωv αρχείωv, βγόζο~~τάς 10 
αnό 10 καλάθι και 10ποθετώv1ας τα ξαvό ατο 
dιive ίcon. Το συχvό βόλε-βγάλε της δισκέ1ος 
εivαι και εδώ έν10110. Γεvικό, η πιο ε~~τuπωαιa· 
κή αλλαγή εί110ι ίσως 10 πολί>χρωμο σημστόκι. 
Εν έtει 1990 και μπραατό σε λε11οuργικό σuατή­
μαyο πολύ oέξunvo:t, Qιλικό κσι multitaskίng, 
1101; unοατηρίζοuν ακόμα και mιλαγή ramdisk 
οnό το desl<ιoρ (όπως ο Α3000), 10 GEM δευ 
προ<JQ(ρει tiπ010 10 καταπληκτικό. AQOIJ έγιvε 
ο ι<όπος και ξσvοσχιδιάσθηκε, γιατί δευ εξελi­
λ-θτ!κε; "Ε1σ1 κι αλλιώς δεv γλίτωσε σnό το 
μεγάλο κίvδυ110 της αουμβατό1ηyας. Βέβαια, 
το πρόγμο1α δεν ήταν τόσο τραγικό, όσο έλεγε 
τοuλόχιστοlι ο αv1σποκρηής μσς, αλλά δεν 
ποiιουv110 εί1101 αvησυχηηκό. Το Kίck off τρέ­
χει τελικό (και είμοατe πολύ ευ1uχείς γι 'αυτό), 
αλλά 10 Populυs πράγματι δεv τρέχει, όπως δεv 
τρέχει και 10 Stunt Car Racer και το Ρ-47 (το 
οποίο βγάζει οπό 1ηv αρχή ακόμη μπερδεμένο 
χρώματα) και 10 Sρeedball. Και Qοοικό, δευ 
rρέxouv οiι1ε rσ ποι)(Ι!iδιο εικεί110 που έτρεχσv 
pόvo ΙJδ ης ηολιές ROMs, όπως το Ου ι Run ή 10 
Suρer Sρnnι. Αu1ό όσον oQopό το nοι)(Vίδιο. 
Σχnικό με 10 uιιlιιιes και ης εQαpμσγές, μηv 
nροσποθήσετε 110 Qοp1ώσe1ε κόηοιο <>ecesso-
1\i γιο fasιdιsk ή sρeedιos, ή ακόμα και ramdisk 
<ΙCcessory, το suρer accessory 111 και 10 dήvers 
γιο GDOS ή 10 GDOS+. Τ σ περισcιότερα σnό 
αυtό δίuοuν bυs error. Όμως 10 GDOS εί110ι 
οημavηκό, μια και σε οu1ό στηρίζσυv τη λει-

1οuργίο τοuς πολλοί επεξεργοατές κειμένου 
και DTP προγρόμμοτα. Στις μεγάλες απώλειες 
επίσης οuγκατολέγεtοι και το Masιerlink, 10 
σετ ελληνικών της Unίbraίn και το Degas Elίte, 
το οποίο αν και εμφανίζει ης γvωατές <βόμ­
βες», οuνεχiζειiiΟ Qοpτώνει μέχρι 10 οiιατημσ 
va κάνει crash λίγο οργό1ερα. Α~~τίθετσ, τρέ­
χοuνόλα 10 emulators (PC Dιιrο, Specιre, AJia. 
din). Σuvολικό, χρησιμοηοιήοομε yισ το σκοηό 

να διαιφίvεrε όλες nς {Jελ πώσεις και π ς npοοθψιες. 

au1ό περίπου 100 προγρόjιματο: Games, utilitί· 
es, demos, vίrus kίllers, emυlators, accessories, 
κ.λη., πρσ1οiι κσταλήξοuμε ατο aποτελέσματα 
au1ό. Βέβαια, πολλά πρσyρόμματα δευ έτρε­
ξσν,λόγωανmόρκεισςμνήμης. Στοv 1040SrE 
όμως 1ρέχει το l.avadraw, tvo πραγμσnκό κο· 
τσnληκtικό σχιδισσηκό πρόγραμμα υφηλής 
σneικόvισης, το οποίο χρησιμοποιεί το και­

νούργιο TOS κσι 10ν blιιrer, πετυχαί110vτος έ· 
10ι θαuμαατό σηο1ελέοματο ατην κίνηση και 

1ην ταχiιtη1α σχεδίασης. Να σημειώσουμε ότι 
είναι το μό110 πρόγραμμα όπου είδαμε τον blίt­
ter σε λe11ουργίσ. Σε όλες τις άλλες περιπτώ· 
σεις, εί1ε ενεργοποιημένο είτε όχι, το 10ιπόκι 
κοιμάται τον iιπvο του δικαίου. 

DOCUMENTAΠON 
Ο Atarί 520 STE σννοδεiιεtαι σηό τσ γvωατό 
βιβλίο (10 manual εiναι μετοQpααμέvο 010 ελ­
ληνικό) και ης δiιο &σκέ1ες με την Basic, 10 
ελλη111κό και το βοηθητικό πρσγρόμματο (mε­
ξεργαατές κειμένου, databases, σχεδισατικό 
πρόγραμμα)πουξέραυμεσηό1οvπαλιόSΤ. Τ ο 
μόvο αποκλειατικό •αQιερωμέvο ατοv SlΈ• 
πρόγραμμα που ξέρουμε, είναι ένα demo, το 
SτE .. COOL, το οποίο συvδυόζει sampled ατε· 
ρεΟQωνικό ήχο και hardware scrollίng μεοξιοζή . 
λευτες επιδόσεις. Φυσικό υπάρχει και το Lava­
draw, 10 οποίο όμως δεν εί110ι ypaμμέiiO ειδικό 
γιο 1ον STE, αλλά και για τα ST με blίtter και 
νέες ROMs. 

ΚΑΙ ΜΡΑ ... ΤΟ ΜΕΛλΟΝ 
Εμείς ευχόμο01ε 010 μηχάνημα καλή τiιχη, μια 
και ο ST μας αρέσει σο' ιvός, και 09' ετέρου 

δεν πoi>eιiiO εί110ι home compuιer, όρο «δικός 
μας». Όμως, οSτΕeχεινα παλέψeιμεταeξής: 

I) Ασuμβστότητα με πολλά παλιό καθιερωμέ­
να πραγρόμμοτα. Δεν eίμαατε 010 \986. Η βι­
βλιοθήκη nραγραμμότωvτοοSΤ είναι πιο πλοir 
010, ΚΟΙ 0 $τΕ ΟQεiλιι 110 τη αεβα01eί. 
2) Aδuvaμiα υηοστήροξηςατιό 10 soltware hou­
ses. Εδώ μέχρο πρcν σηό λίγο καιρό, οι χρήΟteς 
των 1040 SτF σγόραζσv πρσγρόμματο σε sιn­
gle sίded δισκέτες ... εδώ σκόμσ οι χρή01ες 1ων 
1040 δαuλεiιουv με προγρόμμοτα γραμμέ110 
για το 512Κ μνήμης ... Πώς θα μπορέσει λοιπόν, 
ο STE, 110 οηαλλογεί οπό τους πολύ περισσό­
τερους ST και vo οκολοuθήσει δική 10υ πορεία 
ατην αγορά software; Οι μέχρι 1ώρα ενδείξεις 
λένε όη τα saftware houses μάλλον θα ογvοή. 
oouv τα extra του STE και θα συνεχϊσουv νσ 
κuκλσQΟpαiιν πρσγρόμμaτσ γιο 10Ίι κύριο •ό 
γκο• πελα1ών 1οuς ·που είναι οι ST. Αρκετοί 
σ110κοίvωααν όη iοως vo yρόQOOV tvo δεύτερο 
ατεpεΟQωνικό soundιrack ατφ: κενή πλευρό 
της δισκέτας ιvός ποιχνιδιοί: Βέβαιο 010 μέλ­
λοv. πιθανόν η Araή ''Ο ατομοτήσει την κατσ· 
οκε~ιi1ωvπαλιώ\•SΤ και μέσοσελί,aχρόvιαη 
κοrόσ100η ν· σλλόfει ριζικό. Όμως. για 10 
άμεσο μέλλον, τα 4.096 χρώμα1a. ο blίιter και 
το stereo chφ μάλλον θα πόσχουv σnό οvίο. 
3. Τ οο Ιίιιle, ιοο 13te: Είναι κα1ώtερος από η1ν 
Amιga, 010 ηρό1uηα 10u 1986. Μα βρισκόμα· 
01ε 010 1990, και ήδη κυκλοφορούν οι πρώτοι 
home worksιatίons. Πώς θα 1οuς σuναγωνι­
οτεi; 
· Ε1σι, η Atarί μας όςιησε έvο ερωτηματικό. Ο 

SτΕ θα έπρεπε να ή1ον ο ST του 1986. Η ετοι· 
ρίσ προοηόθησε να μσς πείσει ότι είναι το ησλιό 
μα~~τέλο, και σuγχρόvως έvο κσιvούργιο μηχά­
νημα. Τ ο κστόQερε; "Oπly time wUI ιeUΌ 8 

ΡιχeιΙΜΑρτιοΣ wjn 



ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΤΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΣ 
ΤΟ ΓΝΩΡΙΖΕΤΕ; 

ΣΕΜΙΝΑΡΙΑ ΣΥΓΧΡΟΝΗΣ 
ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 

.<ιtOOtc 

I 110101001\ι. 
\0010011\0111 
11011011 01011 
)\0101010\011 
\1 0110110110 
)0101 1000100 
)I 1011011010 
00100011 1011• 
'101010010011' 

'1011 10' 

ΔΙΔΑΣΚΟΥΝ: 

Εσείς θα μείνετε aπλοί πaρamρητές rnς Τ(· 
xvoλoyncιlς επανάστασης στο μουσll(ό χιi!ρο; 

Τα σεμινάρια Σ:ΥΙ'ΧΡΟΝΗΣ ΜΟΥΣΙΚΗΕ τι;. 
ΧΝΟΛΟΓΙΑΣ rnς ΜΕΜΟΝ Α.Ε. θα δημιουρ. 
yήσουν μια νέα yεvtά μουmχών με σωσΠitα­
τάρnσn ιcaι ενημέρωση yιa nς δυνaτοmτες 
mς Μουσwiς Τεχνολογίας σrn δεκaετiα του 

"90. 
Τα θέματα τωv σειnvαρίωv είναι: 
ι Computers ι:ω ΜοuσtιαΊ 
ι Το πρωτόιtολλο εnΙΙtοιvωvίας MIDI 
ι Synthesizers/Samplers 
ι Sequencers 
ι Βασιιcές aρχές nχολnψiας 
• Τεχvιιcέςεvορχήστρωσnς 
ι Εφαρμοyές nχολnψίας χω nαραyω­
yiις . 
Τα σεμινάρια θα γίνονται σmν Ειδοοi Αiθου­
οα Σεμιναρίων rnς ΜΕΜΟΝ Α.Ε. anό επώνυ­

μους επαγγελματίες του μουΟII(ού χώρου. 

• ΑΝ1ΏΝΗΣ ΠΛΕΣΣΑΣ • Σ1'ΕΦΑΝΟΣ ΚΟΡΚΟΛΗΣ 
• ΘΥΜΙΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛ.ΟΣ • ΠΑΝΟΣ ΠΑ1'ΣΟΥΡΗΣ 

• ΧΡΗΣΤΟΣ ΖΟΡΜΠΑΣ (S1'UDIO SIERRA) 
Με την βοήθ 

της ΕΛΚΑΤ eιa 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙ ΕΣ- ΕΓΓΡΑΦΕΣ 

~sι,. Bnιem• 
HELLON 
το μέflflov rnζ μουσικfιζ! 
ΜΙΚΡΟΣΥΠΗΜΑΤΑ ΜΟΥΣΙΚΗΣ ΜΕλλΟΝ Α. Ε. 

εnισημου αντιπ . Α.Ε. 
της ΑΤΑRΙ C Pooωnou . ειοαγω . 

omputers στην ΕλλJ::. 
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UTILITIES 

ΚΑΙ GRAPHICS 
Φτιάξrε εύκολα Pu/1-Down Menus, A/ert Wίndows, 

αλλά και Fractal Graphics, μέσα από GFA BASIC. 

'"\ prιιes, κυλιόμενες οθόνες, μεvού, 
ραςιικό και πολλά ακόμα θαυμα· 

στό, βλέποομε καθημερινό στις οθό-
\. ς των ιιπολογ>σtών μας. Και 1\έ· 

βοιο, όλο οuτό είvοι σnοτέλrομο 
σκληρής δοολειός ομάδων πραγραμματιστών, 
κσιείvοι κρυμμένο από εμάς, αφού eίvαι είτε σε 
κώ&κο μηχανής είτε σε comρίled μορφή κά· 
nοιαςyλώασας, VlO vo μην σvαQέρουμε βέβοια 
κο το .φοβερά και τρομερά• κλειδώματα. 

του Ηpόδοτου ΝιιιοΑαtδη 

Είναι λοιπόν όλα αυτά τα ωροία έξω από τις 
δυvατότητeς των κοινών θνητών; Είvαι ολο­
κληρωμένη η σχέση με τοv υπολογιστή μας, ov 
δεν έxOIJIIε έvα παρόθuρο πρόαβοοης στοv ε· 
οωτερικό τοu κδομό; Αν vομίζετe ότι οι απαvτή. 
σεις στο παραπάνω είναι όχι, και αν ξαφνικά 
νιώσατε το παραπονεμένο βλέμμα του Α τ ARI 
σας, τότε συνεχίστε το διάβασμα! 
Ο Α τ ARI sτ είvαι έvα μηχάνημα με μεγάλες 

δυvατότητες, και έχουν πλέον εμψαvισtεi και 

γλώοαες με εξίσου μεγάλες δuvοτότητες. Μια 
από αυτές είvαι και η GFA &sίc. 
Μα Basίc... θα πείτε, σήμερα, που η μόδα 

είναι η C, και · ίσως . έχοuτας γνωρίσει τις 
παλιές (καλές;) &sίc στα 8-μπιτα μηχανήματα. 
Και όμως, οι σημερινές &sic είναι γρήγορες, 
δομημένες yλώοαες που βοηθούv τοv προ­
yρομμστκτn; (άπειρο και έμπειρο) vo κάνει ω· 
ρο ία και γρήγορο προγράμματα, μαθαίναuτας 
ταυτόχρονο τις αρετές του δομημένου προ­
γραμματισμού. 

Επιπλέον, η GFA &sίc παραμένει aυτό που 
ήταν πόντο η &sίc: Μια γλώοαα εύκολη στον 
αρχάριο, που μπορεί να ταν μυήσει στον προ­
γρομμστ>σμό και να τον βοιιθήοtι να μάθει τα 
μοοτικά του vπολοΥlστή του, και παράλληλα 
έvα προγμαηκό εργαλείο στα χέρια τοu έμπει· 
ρου ή απλώς ικαvού πρσγραμμστιστή. 

Εμείς θα σσχοληθαύμε με την έκδοση 3 (ν. 3) 
της GFA. Πρσοωπικά, πιστεύω ότι στην ταχ&· 
τητα θέ-τει στάνταρ σnλησίσστα από τις άλλες 
&sic σε comρiled μοpQή (για τους γρήγσροος), 
αuvαγωνίζετσι επάξΙα στιδήnοτε πλην καθαρά 
κώδικα μηχαιιής. 

· Evo από τα δυvατά σημεία της GFA είναι ο 
edίιor της (ελληνιστί: ο συuτάκτης προγρομμά · 
των). Με την πρώτη ματιά απογοητεύει κάπως, 
αφού δεν έχει παράθυρο και κάνει ελάχιστη 
χρήση του ποντικιού. Μετά από λίγη ώρα όμως, 
aρχίζεις να τοv εκτιμάς, γ1στί βλέπεις ότι σε 
διευκολύuει πολi>, και μετά από ακόμα λίγη 
ώρα δεν θέλεις να τον αποχωριστείς. Αuτός ο 
edίιor τα κάνει όλα (εκτός ίσως από καφέ!): 
Αυτόματος έλεγχος σuντοκτικών λαθών, αυτό· 
ματη στοίχιση γραμμών, αυτόματος διαχωρι· 
αμός εντολών · μεταβλητών ιιε κεφαλα1σ -μι· 
κρά γράμματα, έλεγχος άλοο τοο πρσγράμμα· 
τος για λάθη στη δομή, και nολλά άλλα που θα 
δούμε στο δρόμο. 
Αρκετά όμως με τη θεωρία. Ας περάσουμε 

τώρο στην πράξη. Θα αρχίσουμε με το .. . 

Πρόγραμμα Μενού 
Προν vo πούμε οτιδήποτε για το nράyρομμα, 
ρίξτε του μια μστιό, VlO να πάρετε μια ιδέα του 
πώς γράφουμε σε GFA. Παροτηροi>μe αμέσως 
ότι δεν υπάρχουv αριθμοί γραμμών. Αυτο το 
επιβόλλει ο editor, κοι είναι eκ τωv •ωv οi>κ 
άνευ• για μια σi>γχρονη γλώσσα προγρομμστι· 
ομού. Στο μόνα που δuακολεύει είναι στη χρη. 
σιμοποίηαη της εντολής GΟτΟ · και πολύ 
καλά κάνΕΙ! Δεν uηάρχει καλi>τερσςτράnος να 
γivει έvα πράγραμμα ακατανόητο και ovunό· 
φορσ, σ· αυτόν που το γράφει και σ' αυτόν που 
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το &οβόζιι, οπό τη σwεχή χρήση αιnής της 
εντολής. 
τ ο yeyovός, επίσης, ότι παρατηρούμε μόvο 

μια εντολή αvό γρομμή, έστω και ον ορισμένες 

εντολές είvοι αρκetά μεγάλες, δεν είναι κσθό· 
λου τυχαίο. Ναι, ο πσνtαχού παρώv edίtor 
Qροvrίζει και yι 'αυτό, και ταυτόχροvσ yια τηv 
πvευμσηκή μας υγεία, κάvσuτος το πρόγραμμα 
όοο πιο αvσγvώοψο και λιτό γίvetαι 
Πορέvθεοη: Οι ποραπάvω έvvοιες, όπως σ· 

γvώοιμο, λιτό, κομψό και άλλες, εivσι πιο σή · 
μερα αλληλένδετες με τοv προγραμματισμό, 
και έvσ πρόγραμμα δεν κρίvεται μόvσ οπό το 
τελικό του οποτtλΕσμα, σλλά και οπό τηv OVO· 

γvωσομότητα κοι επεκτασιμότητά τοο. 

Ας πάμε λοιπόv κοι στο πρόγραμμα. Σκοπός 
τοο εivσι vσ δημιουργήσει κοι vσ διαχeριστεi 
pull-down menus. Ξίρetε η εivσι pull-down 
menu, έτσι; Av δεν ξέρετε, τότε τρέξτε το πρό· 
γραμμα! 

Η πρώτη εuτολή είvσι η κλήση της υπορουτί· 
vσς slarι, όπου yίvetoι η •έvσpξη» του προ· 
γρόμμοτος. Ίσως φσivetαι άσκοπο αuτό το 
τμήμα του προγράμματος vσ μπει σε μια υnο· 

ραυτίvσ, η οποίο θο κληθεί μία μόvο φορά. Av 
όμως πότε τοv κέρσορα στηv σρχή της υπο· 
ραuτίvσς κο ι πστήοetε το πλήκτρο HELP, τότε 
η υποροuτίvσ θο σuμmuχθεί σε μία γραμμή! 
Έτσι, έχοομε εύκολο tvo περίyρομμο τοu 
προγράμματος, που οnοτελείται οπό ένα μικρό 
κύριο βρόχο και τα οvόμοτα τωv unoρouτιvώv . 
Αυτό εivοι ιδιοίτεpο χρήσιμο, όταν το προ. 
γpόμμοτο μεγσλώvοοv σε μέγεθος και πολu­
πλοκότητα. Σημειώvοομe εδώ ότι οι unoρouti· 
vες (ή procedures) πρέπει vσ μπαίvουv στο τέ· 
λος του προγράμματος. 

Πάμε λοιπόv στηv υπορουτίvα start. ΟΝ 
BREAK CONT πρώτο πρώτο. Τ ο ΒRΕΑΚ στηv 
GFA εvεργοποιείται με Ctri·Ait·Shίft, και κσλό 
θο ήτσv, όσο yράQete και δοκιμάζετε το πρό· 
γραμμα, vσ βόλete έvσ REM μπροστά οπό αυτή 
τη γραμμή. Η εuτολή OPENW Ο εξασφαλίζει ότι 
δεv θο μπορούμε vσ γράψουμε τίποτα πάvω 
στη λουρίδο του μeiiOiί. Μετά, ορίζουμε τοv 
πίvσκο που θο έχει το στοιχείο του μενού, και 
διαβάζουμε το στοιχείο οuτό οπό το DATA. 
Σ τις γραμμές με το DATA, βρiσκοvται όλες 

οι πληροφορίες για το μeiiOiί. Οι πρώτες τpeς 
γpσμμές αQορσύv τηv πρώτη στήλη του μεvσύ, 
αuτή που έχει και το τuχόv φορτωμένα acceso· 
rίes. Όποιο στοιχείο του μεvού έχει ένα · 
(πληv) μπροστά του, γίvεται γκρίζο και δεν 

μπορεί vσ επιλεγεί, όπως π.χ. οι έξι υποδοχές 
για τα accesorίes, ή οι διαχωριστικές γραμμές . 
Το μεvού αυτό είvσι σnλά έvα δείγμα, και μπο· 

ρεί vσ επεκταθεί παpσπέρα, με τηv προuπόθε· 
ση ότι δεν θο υπερβούμε τα όρια της οθόvης . 

Η εuτολή MENU gmenu$1) ενεργοποιεi το 
μενού, όπως εμείς το έχουμε ορίσει στοv πivσκα 
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gmenu$. Ως εδώ λοmόv, έχοuμε σπλό εγκστα· 
στήσει το μeiiOiί. Πpέne όμως vσ μπορούμε vσ 
το χρησιμοποιήσουμε κι όλος! Η εuτολή ΟΝ 
MENU GOSUB proc στέλvει το πρόγραμμα 
στηv οριζόμενη υnορουτίvο, κάθε φορά που 
ειτιλέγetοι έvσ στοιχείο του μεvσύ (ον οvσpωτιέ · 
στε γιατί GOSUB και όχι GOPROC, ε, αυτό 
ξέμειvε από τα πολιά ... ). Για vσ λειτουργήσει 
όμως και η ΟΝ MENU GOSUB, πρέπει vσ ε· 
κτελείται μέσα α' έvσ loop η εuτολή ΟΝ 
MENU. Φοίvetαι λίγο πολύπλοκο, σλλό δεv 
είvσι, γιατί μ' αuτόv τοv τρόπο μπορούμε vσ 

παίρvοομε και μηwμστα οπό το πληκτρολόγιο 
και το GEM, και οπό παpάθυρα (δες και το 
listing 2). 
Τ ώρο έχοομε ένα μeiiOiί rιου δουλεΟΟ! Κάθε 

φορά rιou επιλέγουμε ένα σνtικεiμεvσ του με· 
vού (τα yκpiζa δεν επιλέγοvται εξ ορισμού), 

ι ι) •, t) ~~~ . 

' MenιJ ρrogran 

πόμε ατηv unoρouτivσ menu·handle και τσκτο­
πΟtαύμε τις υποθέσεις μος. τ ο πρώτο πράγμα 
που γivetαι μέοο στηv υποροοτίvσ, εivσι vσ 

βρούμε τι επιλογή έχει γίvει. Αυτή βρiσκειαι 
μέοσ στο MENU (0). Ο πίvσκος MENU() δεv 
ορίζεται οπό εμάς, αλλά ήδη υπάρχει, και πφιέ· 
χει πολλά στοιχεία τα οποία μπορούμε vσ διaβό· 
σουμε μόvο (περισσότερα προσεχώς). Ακο­

λουθεί η εκτέλεση της επιλογής με τη βοήθεια 
της εuτολής SELECT. Απλό, av κάποια τιμή 
μετά από έvσ CASE είvσι ίοη με τηv τιμή του 
MENU(O), τότε εκτελούνται οι εuτολές ως το 
εnόμεvο CASJ:: · και μόvοv αυτές. Η εντολή 
SELECT·CASE ... είvαι tvσς κσλός τρόπος vo 
σποφείιγοvτοι πολύπλοκα IF·ENDIF, και mo 
γρήγορο ταυτόχροvσ. Παρστηρήστε εδώ τις 
εvτολες MENU x,y, που μrιορούv vσ σλλόξοοv 
τα χαροκτηριστικό του μεvσύ, μετά τοvοριομό 
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τοο. flορατηρήστε επίσης το ENDSELECT, 
στο τίλος τouSELECT όεν είvοι προαιρmκό, 
όnωςδεv είvοι και το ENDIF στο τέλος του IF. 
Έvο λοιπόν ακόμα χοpοκτηριστικό της GFA 
nou θέλει κόποιο εξοικείωση, αλλά προσθέτει 
nολύ ... 
τέλος, έχοuμe την εντολή MENU OFF, η 

οποία φροντίζει για τηv καλή εμφάνιση του με· 
vοι• μας. όοκιμόοτe και χωρίς αυτήν γιο vo 
δείτε. 

Πpόγpαμμιι Frsctal 
Το nρόypομμο αυτό είvοι απλό μια επίδειξη 
rι.ιv yραQικών ικανοτήτων και της τΟ)(ύτητας 

της GFA (και τοu ATARI βέβαια), αλλά έχει 
οροομέvο ενδιαφέροντα σημεία. Κατ' αρχήν, 
βι.iποuμε ότι οι ορχικές σu~κις . ή «iναρξηι 
·του προγράμματος δεν είvοι σε υπopouτiva, 

και vομίζω ότι βλmετε τη διαQΟρό, αφού βε. 
βοιο πληκτρολογήσετε το πρόγpομμα. Πρώτη 
γραμμή λοιπόν και rez,XBIOS (4). Μέσο στο 
XBIOS (4) βρίσκεται η αvόλοοη που χpησιμο· 
ποιούμε (0,1,2 γιο χαμηλή. μεσσία. ψηλή αντί· 
στοιχα). Ξtροvτας λοιπόν τηv αvόλΟΟη, θέτσu-
με τις κατάλληλες μεταβλητές στις κατάλληλες 
nμές, ώατε το πρόγpομμο va δουλεύει πόντο 
σι.ιστό. Ποpοτηρούμε, μετά τη χρήση της ε· 
ντοl.ής IF·ENDIF με χρήση και ELSEIF που 
οnλοποιιί κόπως το ηρόγμοτα. Κάλλιστα θα 
μοοροοjσαμε vo χρηοομοποιήοοομε και την ε· 
ντολήSΕLΕCΤ rez'\ ... CASEO ... κ.ο.κ. Ημόvη 
nφόπωση που δεν μπορεi vo γίνει αυτό, εivοι 
όταv έχουμε κόποια συνθήκη της μορφής: 

IF ΧΎ/9ο0%(5) (!ΗΕΝ προαιρmκά) 
' κόvε κάτι 
ENDIF 
ότοv δηλαδή δeν έχουμε vo κάvοuμε με οταθε· 
ρές ποσότητες. 

Επόμενη εντολή η DIV χο%,2. Αυτή δεvείvαι 
όλλη οπό τη γνωστή μας χα,χο%/2, αλλά 
αρκετά πιο γρήγορη. Αvτίσταιχες εivοι και οι 

εντολέςΑDD χ, y (δηλαδή x=x+y), SUB x,y και 
MUL χ. φ. 
Ας κάvοομε εδώ μια σρκετά μεγάλη παρέv. 

θrοη, για vo πούμε πώς καταλαβαίνει η GFA 
nς διάQορες μεταβλητές. Τα var, νar%, var&, 
νa~. var! var$ είvοι άλα διαQΟpετικά και avε· 
ξόρτητα μεταξύ τους. Έχουμε λοιπόν: 
νar: npοyματικάς αριθμός διπλής ακρίβειας (8 
bytes), var%: ακέροιος (4 bytes), var&: ακέpοι· 
oς(2byles),varl:ακέpoιoς (Ι byle), var!:boolean 
μεταβλητή (1/ ή ·I, δηλ. FALSE ή TRUE) και 
νar$: strίng (ως 32.000 byιes). Κάθε τύπος με· 
τοβλητής έχει βέβαια τις χρήσεις του, αλλά και 
τους περιορισμούς του. · Ε·.ιος γεvικάς κοvόvας 
είυοι vo μη χρησιμοποιούμε παρσπάvω ση' ό,τι 
χpειοζόμαστε. Π.χ. οι πραγματικές μεταβλητές 

I εivοι οηαpοίτητeς oe μαθηματικούς unaλoyι. 
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ομούς, αλλά απαιτούν και περισσότερη μνήμη. 8 
Ακόμα, έvσ loop, όπως: 
FOR a ι το ιοοοοο • 
ΝΙ::Χτ a 
εκτελεiτσι πιο γρήγορο, αv η μεταβλητή a γivει 
a' . Av θέλοuμε & vo χειριστούμε και πρσγμο­
τικά μεγόλοuς πίvσκες, τότε evo 'Όuι of me· 
mory" της Basίc θο μας δείξΕΙ ότι δεv έχοvμε 

8 άπειρη μνήμη, και θο χρησιμοποιήσουμε πιο 
κατάλληλες μεταβλητές. 8 
τέλος παρένθεσης λοιnόv, και ΟΝ MENU 

ΚΕΥ GOSUB ιest·key. Δηλσδή, αν εκτελείται η 
εντολή ΟΝ MENU και πατηθεί έvα πλήκτρο 
(key), τότε πήγαινε ατηv υπορσυτίvσ test-key. 
Στην περίπτωσή μας, το ΟΝ MENU εκτελείται 8 
ατο βρόχο DO·LOOP που σχεδιάζει το fracιal, 8 
και η υπορσυτίvσ ιesl·key απλά επιατρ€Qει το 

8 scan-cαle τοο πλήκτρου ποο πατήθηκε. Έτσι, 
ελέγχουμε av πατήθηκε το πλήκτρο Esc. Βλέ- 8 
ποομε επίσης cno πρόγρσμμο, πώς χρησιμο. 
ποιείται η εντολή GΟτΟ, και τη χρήση μιος 8 
boolean μεταβλητής, της agaιn!. Η έκφραση IF 8 
agaίn! είvαι ισοδί>νσμη με την IF agaίn!=τRUE. 
τέλος, η εντολή ΕDΙτ είvαι ίδια μετηv END, 8 

αλλά δεv βγάζει alerl, κσι μσς επιατρέ~ι κα­
τruθείοv cnov edilor. 

· Oτav γράψετε τα δύο προyράμμαισ, τότε 8 
πρσοnοθήαιε vo το εvώοπε, ώcπε το πρό· 8 
γραμμα fracιal (υποπρόγρσ~ψα nλέοv) vo κο· 
λείτοι μέσα από το μεvού. Απλά θα πρέπει το 8 
φιiμα του fracιal προγράμματος πριv τηv υπο· 8 
ρουτίvσ Ιest-key vo γίvει και αυτό μιο uπορου-

8 τίvο, και μετά vo καλείται από το μενού. 

Πρόγραμμα Alert 8 
Αυτό το πρόγραμμα δείχνει πώς μπορούν vo 
γίvσυv το κουτιά alerι, και πώς λειταυργούv. Η 
εντολή έχει τη σύνταξη: 
ALERτ num% "κείμενο ι·, hί%, "κείμεvο2", an· 
SWi!r"' 
Η μεταβλητή num' . (0-3) καθαρίζει το σύμβολα 
nου θα έχοομε. τ ο κείμεvσ ι δίνει το μήvuμο 
(μέχρι4 γραμμές). Η μετσβλητή hi'\.(0.3) καθο­
ρίζrι av έvα οπό τα κουτιά των απαvτήσεωv θα 
είvσι τοvιομέvο, και θα μπορεί vo επιλεγεί μe 8 
<Reιurn>.τo κείμεvσ2 περιέχει τις πιθονές Ο· 
παντήσεις (μέχρι 3 οπσvτήοεις με 8 yρόμμοτο η 
κσθεμιά) και, τέλος, η μετσβλητή answer% εnι· 
cηρέ~ι τοv οριθμό της αnαvτήαεως (ι-3). 
Παρστηρούμε εδώ ότι η υπορσuτivο έχει το 

όνομα μιας εvτολής. Σε αυτή τηv περίπτωση, 
χριιοιμοποιούμε το σύμβολο @ μπροcπά από 
τιιv κλιiοη, για να μην πάρουμε μήνυμα λά­
θοuς. Βέβοια, αυτή η πρακτική καλό θα ήταν vo 
αποφεiιγετοι. Av η οvσμσοία της υπορσuτίvσς 
ήτοv aιertbox, και nόλι θα χρειαζόταν τα σύμ­
βολο@, εQόσσv το πρώτο μέρος τοο οvόμαισς 
της υπορσυτivος σvμπίμπτει με τηv εvτολή A­
LERτ. 
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I HAcorn ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ ~ 3000 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000* 

TEXNIKA ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣτΙΚΑ 
ΤΟΥ ARCHIMEDES 3000 

PCW BENCHMARKS 

ι Επεξεργαστή 32-BIT RISC 
• Ταχuτητα 4 MIPS 
ι MultltasKing operating system 
ι Ανάλυση 64Οχ51 2 

ι 256 χρωματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
• 4 VGA Compalibles screen modes 
ι · ΜΒ βασιι<η RAM 
ι 512 ΚΒ ROM 
ι • ΜΒ unforma'tted. FDD 
ι 4 ΕΧΡΑΝSΙΟΝ SLOTS 

EMULATES ΙΒΜ PC ΧΤ 

Benchmark BBC Α300 
Basic 5 
ROM 

intmath 0.15 
realmath 0.21 
triglog 0.8 
textscrn 2.73 
grafscrn 1.41 
store 3.16 

aνerage 1.41 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΟΣ ΑΝτtΠΡΟΣΩΠΟΣ 

Arc 310 
Baslc 5 
ROM 

0.35 
0.36 
1.41 
4.4 
6.9 
6.5 

3.32 
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ΧΡΗΠΟΣ ΑΞΑR\ΗΣ ιε 

Atari 1040 ST 
FastBASIC 

1.25 
1.63 
6.28 

88.16 
35.67 
56.57 

31.61 
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Amiga 500 

<ι; 
c: 
εi 
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* 

Amiga Basic 

1.7 
2.7 
6.7 

150.3 
25.0 
32.7 

36.52 



Εκέψου γpήγοpα! ... 
· Οσο και αν φαίνεται απίστευτο, ο βασικός λόγος για τον οποίο δημιουργήθηκαν 
οι υπολογιστές, δεν είναι το να παίζουμε shoot 'em ups, αλλά να επιδιδόμαστε σε 

κάπως πιο πvευματικές εργασίες. Α ναγvωρίζοντας το κενό αυτό, οι εταιρίες 
κατασκευής παιχνιδιών έφτιαξαv έναv τύπο παιχνιδιών που αvαγκάζει το χρήστη 
να χρησιμοποιεί και το μυαλό του. Δεν εννοούμε, βέβαια, τα adνenture και τα 

strategy games, αλλά τα παιχνίδια στα οποία θα χρειαστείτε, 
εκτός από το μυαλό σας, και τα γρήγορα αντανακλαστικά σας. Τ α παιχνίδια που 

απαιτούν συνδυασμό γρήγορης σκέψης και γρήγορης δράσης. 
Μιλάμε για τα επονομαζόμενα puzzle games ... 

SPLITYING IMAGES 

Η αρχή έy1νε το 1985 με το Splilling lm<1ges, 
ή Splιt pεrsonalιtιes όπως εί~ οvομοσθΕί ορ. 
χικά, ο}).ό ο τίτλος όλλοξε μετά οπό μια δια· 
μάχη με το BBC. 
Σκοπός του πaι)(V1διού είvσι vo 0)(11μοτίσετε 

δέκα εικόνες γνωστών πρσοώnωv. τ σ κομμό· 
τισ γιο κάθε εικόvσ τα παίρνετε έvα·ένα, αν 
πάτε τον κέρσορα στο πάνω αριστερά τετρά· 
γωνο στην οθόνη και πατήσετε fire. Πρσοοχή 
όμως: Η αποθήκη δεν έχει μόνο κομμάτια του 
puzzle, αλλά και άλλα aντικείμενο, τα οποία 
μπορεί να είναι περιαοότερο ή λιγότερο χρή. 
αιμα. Στα μη χρήσιμα συμπεριλομβάνανται 
και βόμβες, που αν μείνουν για αρκετό χρο­
νικό &άστημο στην οθόνη, δημιουργούν μια 
έκρηξη, που σος κάνει vo χάσετε μια ζωή. τ ο 
ίδιο ουμβοίνει αν ουyκροοοτεί ο οnιvθήρας 
με το δοχείο της βενζίνης. Πιο χρήσιμες είvσι 
οι βρύσες. rιou εξοuδετερώvοuv τις βόμβες 

54\ΡιΧΕL rλΡΥΙΟΣ '90 

δίνοντάς οος πόντους, και τα διαμάντια που 
οας δίνουν έξτρα χράυο, ον δύο aπ' αυτά 
συγκρουστούν μεταξύ τους. τ Ο ιmάλοιπο Ο· 
ντικείμιvσ είτε είvσι άχρηστο, είτε οος δίυουν 
έξτρα nόvtouς, αν χρηοιμοnοιηθούv κοτάλ· 
~.ηλο. 
τ α άχρηστα σντικείμενο είνοι καλό uo το 

ξεQΟpτώνεστε αμέσως, πετώντας το έξω οπό 

την πίστα, μέοο από καταπακτές που <IVOI\'0" 
κλείυοuν. 
Έvο εmηλέον εμπόδιο Eivoι κάποιο μαίιρσ 

σντικείμιvσ που εμ()αvίζοντοι στα τοιχώματα 

της πίστας και δεν σος σc;>ήvουν vo βάλιιι 
οnεuθεiος εκΕί κάπΟtΟ κομμάτι του puzzle · σ· 
αυτή την περίmωοη πρέπει να χρφμοnοιή. 

σετε'nλάγιο τρόπο. Από την τέταρτη πίστα 
και πέρα, μάλιστα, τα κομμάτια απευθUvσ­
ντοι, αν δεν είνοι •ατεpεωμένο» σε τοίχο της 
πίστας. 
Απλό gameplay, γρήγορη δράση, καλά 

γραφικά και ήχος χαρακτηρίζουν το Sρlitting 
lmages. Ακόμη κι ov φτιάξετε και το δiκο 
παζλ, θα σος κάνει να θέλετε va παίξετε άλλιJ 
tvo, για vo αυξήσετε το σκορ οος. 

LOCOMOYION 

τ ο παιχνίδι ουτό δεν έχει καμία σχέση μι το 
yvωσrό τραγούδι, εκτός QΟΟικά οπό τιw τίτλο 



•ou. Βασι><ή QpoVτiδo σας, όταν παίζετε, εi\101 
w rpοοέχετε \JO μην ... Ε>ΙΤpa)(10σθεί ένα μι· 
κρό τρένο, ενώ προοπαθεί \JO περάσει μέσα 
οnό τις όχι σωστά τοποθετημένες γραμμές 
πο~ ~πόρχουν στην πίστα. Γιο vo αποφύγετε 
λοιπόν τον ει<τpοχιασμό του, θο πρέπει να 
τοποθετήσετε τις γραμμές σωστά πριν φτάσει 
το τρενάκι α' αυτές. Με τον όρο •σωστά> εν· 
IIOOI.Vε ότι κάποιο κομμάτι γραμμής μπορεί 
\Ο σnοτελέοει αι.:νέχεια τοu προηγούμενου. 
Αν ο όρος αυτός παραλειφθεί, και το τρενάκι 
επιχειρήσει vo περάσει από το ένα κομμάτι 
γρομμής στο επόμενο, χάνετε μια ζωή. 
Η αναδιάταξη των κομματιών γραμμής γί· 

•εται ως εξής: Όλη η πίστα είναι γεμάτη με 
κοιιμάτια, Ε>ΙΤός από μια θέση, η οποία εί\JΟι 
όδιιο. Ένα γειτ<Μκό κομμάτι μπορεί \JO κα· 
τολάβι! την ι<ενή θέση, οφήvοvτας το δικό 
του χώρο κενό, κ.ο.κ. 
Πρίnει \JO είστε πολύ γρήγορος για να 

προλάβετε vo φτιάξετε τις γραμμές, πριν το 
τρεvόκι φτάσει σε απαγορευμένη περιοχή. Αν 
δείτι. όμως, όη τα πράγματα οκοuραίvουν, τό· 
τι σος είναι δu\JΟτό \JO mαγώοετει το τρενά· 
κι , )10 ίνα 0\ΙγΚΕ>Ιρ<μένο χpοvικό διάστημα, 
έτσι ώστε να σας δοθεί ο απαραίτητος χρόνος 
γιο va προετοιμάσετε τις γραμμές μπpοσrά 
τοο. Μια πίστα τελειώνει, όταν το τρενάκι φτά· 
σει πίσω στο σταθμό του, και τότε πηγαίνετε 
σrην επόμενη, όπου οι γραμμές είναι πιο αvο· 
κοτεμέvες και, κατά οννέπειο, η ζωή σας εί\JΟι 
rt.O δUο><ολη. 
Τ Ο yραQικά TOU ΠΟΙ)(VIδιaύ αυτού είvαι Ε· 

ξσιρετικό απλά και ο ήχος στοιχειώδης. Τ ο 
gameplay είναι καλό, λίγο εκνευριστικό μόνο, 
μέχρι να βρείτε κάποιες τεχνικές γιο τη σω· 
στή τοποθέτηση των γραμμών. Με λίγη προ· 
σοχή, σίγουρα θο ήταν αρκετά καλύτερα ... 

BRAINSTORM 
Το Braιnstorm είναι ένα αρκετό περίεργο 

παιχνίδι, που κυκλοφόρησε από την Firebίrd 
το 1987. Αρχiζετε την πρώτη πίστα μέ 100 
βσθμ<>ύς και στόχος σας, σε κάθε πίστα, εί\JΟι 
w έχετε στο τέλος τοu χράvοu περιοοότε· 
ρω; Ι!αθμούς απ' όοοuς είχατε όταν ξεκιvή 
σοτε Το σκορ μεταβάλλεται ως εξής: Στην 
nίσrσ υπάρχουν κόκκινο και μωβ τιτράγωvα, 
καθώς rnίοης κοι μια μπάλα. Όταν η μπάλα 
περνάει από κόκκινα τετράγωνο, κερδίζετε έ· 
vo βαθμό, και όταν περνάει από μωβ τετρά· 
γwva, χάνετε έναν. Υπάρχουν, επίσης, και το 
'1ρόο!vα τετρόγω\JΟ ποu τηλεμιταφέpουv τη 
μπό).ο, ενώ τα υπόλοιπα χρώμσrα εi\101 δια. 
κοσμη11κά. 

Για να κατευθύνετε τη μπάλα, έτσι ώστε va 
περνάει από τα κόκκινο τιτράγωvο και να Ο· 
ποQεύγει το μωβ, έχετε στη διάθεσή σας τρεις 
γραμμές, μέσα από ης οποίες δεν μπορεί \JO 
περάσει η μπάλσ. Προφοvώς πρέπξ1 vα χρη· 
σψοποιήσετε τις γραμμές, έτσι ώστε va περι· 
ορίσετε τη μπάλα σ' έvο χώρα όπου υπάρ· 
χουν πολλά ι<όκκινα τετράγωνα, και λίγα ή 
καθόλου μωβ. Τις γραμμές τις ελέγχετε μια 
κόθe φορά και γιο να τις μeτακιvήσετε, απλά 
υποδεικwετε το σημείο προς το οποίο θέλετε 
va cολισθήσεa όλη η γραμμή. Αν δεν κσταοi· 
ρετε va έχετε στο τέλος της πίστας περ<οοό· 
τεροuς βαθμούς απ' όοοuς είχατε όταν ξεκιvή· 
οατε, τότε σας περιμένει το "Game Over". 
Σίγουρα το Braίnstorm, δeν διει<δικεί βρα. 

βeio για το γραQικά του, το οποίο εί\JΟι εξσι· 
ρετικά απλά, ή τον ήχο του, που είναι απλά 

FILE 
κάποιο •μπλιπο όταν η μπάλσ χruπάει οε τοi· 
χα ή γραμμή. Το gameplay του, όμως, είvαι 
πολύ καλό και τόσο εθιστικό, που nάvτσ θο 
θέλετε υα βρείτε το οιJστημα που πρέπει va 
εφαρμόσετε στην πίστα στην οποία μόλις χό· 
σατε ... 

REBEL 
Μέσα σε μια εχθρική πίστα, γεμάτη από 

κακούς που κινούνται περιοδικά, υπάρχει μια 
ηηγή laser, καθώς εηίσης και μια έξοδος, η Ο· 
ποία θο ο\JΟιχθεί αν χτυπηθεί οπό την ακτίvο 
laser. Υπάρχει επίσης ένα τανκ, το οποίο κο· 
τευθύνετε εσείς, και αρκετά cκτίσμαται το ο­
ποία έχοw πάνω τους κοθρέQΙες, καθώς και 

μερικά άλλα που δεν exow. 
Ο σκοπός σας είναι μάλλον πpοφανής: Πε· 

ριστρέψτε τους κσθρέςrτες, ή μετακινήστε 
τους σε άλλα κτίσματα, φτιάχ\IΟντος έτσι ένα 
•ι· • • vπάτι• γιο την ακτίvο laser, έτσι ώστe 
αυτή vo χτυπήσει την έξοδο. Αν το καταQξρε 
τε αυτό, τότε η έξοδος θο ανοίξει, και θο με· 
τασερθείτε αμέσως στην επόμενη πίστα, όποu 
σος περιμέ\Ιξ1 η ίδιο διαδικασία, αλλά με πε· 
ρισοότεpους κακούς κσι περισσότερες παγί· 
δες. Η καθοδήγηση της ακτίνας laser από την 
πηγή στην έξοδα, πρέπει να γίνει μέσο σe πε· 
ρισρισμέvσ χρόνο, γιατί αλλιώς θα χάσετε μια 
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ζωή. Ζωή, εnίσης, χάνετε αν συγκροοοθείτε 
με κάποιο κακό. Σ' αυτή την πeρiπτωαη, Ε· 
κτός από τη ζωή, χάνετε και όλους τους κο· 
θρέφτες που κουβαλάτε μαζί σας, και έτσι το 
vα φτιάξετε το •μοvοπάτιι για την ακτίνα εί· 
vοι πολU πιο δύσκολο, σφσi> θα πρίπει vo 
δουλέψετε με λιγότερους καθρέφτες. 

Δυστυχώς, το vo συγκρουσθείτε με κάποιο 
εχθρικό spήιe είvαι πολU εiικσλο, σQΟiι βλέ· 
πετε μόvο έvα κομμάτι της πίστας κάθε φορά, 
το scτolling είναι απότομο, και οι κακοί κιvοiι· 
vτοι γρήγορο. 

Το ότι δεv μπορείτε να δείτε όλη την πίστα, 

δυσκολεi>ει και την εξεύρεση κατάλληλης θέ· 
σης για τους καθρέφτες. Τ α προβλήματα ου· 
τά στο gameplay, καθώς και το γεyο~ός ότι το 
γροςιικά και ο ήχος δεν είναι σε πολU καλά 
επίπεδο, κάvοuν το Rebel έvο όχι και τόσο 
ελκυστικό παιχνίδι. -

DEFLEKTOR 
Το Deflektor εκ πρώτης όψεως μοιάζει με 

το Rebel: Και εδώ διαθέτουμε μια πηγή laser, 
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και μια έξοδο, στην οποίο πρέπει vα καθοδη· 
γήσουμε την ακτίοο. Και εδώ, εniσης, διαθέ· 
τουμε τους καθρέQτες που επηρεάζουν την 
πορεία της ακτίvας. Το τελικό αποτέλεσμα, ό· 
μως, είναι πολiι καλiιτερο, ευτυχώς. 
Στην πίστα, εκτός οπό την πηγή laser, τηv 

έξοδο και τους καθρέφτες, υπάρχουν εniσης 
τοίχοι που αvτανακλοi>ν την ακτίνα, τοίχοι 
που σπορροQΟύν την ακτίνα, teleports, ση. 
μεία στα οποίο η ακτίνα διαθλάται κατά τu­
xoio τρόπο, και οσrεράκια στα οποίο αν πέσει 
η οκτίvα, αυξάνεται η uηερQόρτωση του αu­
στήματος. τ ο ίδιο οuμβοίvει QV η ακτίνα γu­

pίσει πίσω στην πηγή της, και av η ι:περQόρ. 
τωση ξεπεράσει κάποιο όριο, τότε χάνετε μια 
ζωή. Ζωή επίσης θα χάσετε, av αποτiιχετε vα 
οuμπληρώαετε τηv πiστσ μέσο στο χροvtκό 
διάστημα που έχετε στη διάθεσή σσς. 
Για vα συμπληρώσετε μια πίστα, θα πρίπει 

vα καταστρέψετε όλα τα μωβ μπαλάκια που 
βρίσκονται στην οθόuη, χτuπώvτας τα με την 
οκτίvα, και κατόπιv να την οδηγήσετε στηv 
έξοδο. Στις πρώτες πίστες αυτό είvαι μάλλον 

εύκολο, αλλά αργότερο τα μωβ μπαλάκια εi· 
ναι καλύτερο προατατευμέvα, ενώ εμφσνίζο· 
νται και gremlins τα οποία πειράζουν τους 
καθρέφτες σσς, με τρογικό οηοτελέσμοτα. 
Ευτυχώς, όμως, μπορείτε να τα σκοτώσετε, 
αν είστε γρήγορος. 

Τ Q γραφικά TOU παιχνιδιού είναι πολi> Προ· 
σεγμέvα και με αρκετή λεπτομέρεια. Ο ήχος 
περιλαμβάνει αρκετό εQέ, αλλά θα μποροi>σε 
vα ήταν καλiιτερος. Το gameplay είvαι πάρα 
πολύ καλό, και οι εξήντα πίστες του παιχνι· 
διού θα σσς χαρίσουν αρκετοός ... ποvοκεφά· 
λοuς, μέχρι vα βρείτε τρόπους για vα ξεπερά­

σετε τα εμπόδιο ποu κρiιβουν. Τ ο "Deflektor" 

ήταu η εmστροςιή του Κώστα Παvαγή μετά 
οπό αρκετό καιρό απροξiος, και σίγουρα η. 
ταv εvτuηωσιακή. 

Ο τίτλος τοu παιχνιδιού αυτού είvαι μόλλοv 
παροπλοvητικός, αφού δεv πρόκειται για έ110 
βοήθημα γεωμετρίας, αλλά για ένα παιχνίδι 
στο οποίο πρίπει vα «μαζεύετε• μοθηματικοUς 
τύπους, όπως «2nR». ''sin χ'Ί ''ln χ''. κ.ο.κ. 

Για να •μαζέψετε» έναv τύπο, θα πρέπει 110 

μαζέψετε το σύμβολα ποu τοv οπαρτiζουv με 
τη σειΡσ. Τα σiιμβολα βρίσκονται στο κέντρο 
τροχώv ποu περιστρέφονται κατά τη QΟρό 

του ρολογιού ή αντίστροφο, και γιο vα το μα­
ζέψετε, πρίπει vα κάνετε μια πλήρη nερι· 
στροςιή στον κiικλο ποu βρίσκονται. 
Οι τροχοί εQόπτοvτοι μεταξi> τοος, και έτσι 

η μπαλίτσα που ελέγχετε, μπορεί να περνάει 
οπό τ9v έvα κύκλο στον άλλο. Σ τηv nερι9ί 
σεισ των τροχών βρίσκονται κάποιες αγκο. 
θωτές μπάλες, που av σας αι<οομnήσοw, σος 

απορροφούν πολύτιμη ενέργεια. Μερικές anό 
αuτές μάλιστα, είναι nολύ κακές ι<aι οας κv­
uηγούν όπου κ τ ov πότε. Για vα αποφύγετε τις 
αγκαθωτές αuτές μπάλες, μπορείτε vα εnιτα­
χiιvετe ή να επιβροδύvετε την κίvηοή οας nό· 
vω στους τροχούς. 

Δύο πράγματα πρέπει vα προσέχετε σε μια 
πίστα: Να μη οας τελειώσει η ενέργεια, και 110 

μη μαζέψετε τα οiιμβολα με λόθος σειρά. Αν 
συμβεί το πρώτο, τότε θα χάσετε μία οπό τις 
πέντε ζωές που διαθέτετε, εvώ αv συμβεί το 



δεiηερο θο σvαγ~<αστείτε va παίξετε την ίδιο 
πίστα σπό την αρχή, με όποιες οννenειες έχει. 
Τα γρα<)ικό τοu είvαι αρκετά όμορφα και 

με Χ10iιμορ, και ο ήχος βοηθάει το παιχνίδι. 
Τ ο scrollίng, όμως, θα μπορούσε να ήταν κά· 
nως πιο ομαλό. Τ ο gameρlay είvαι κι αντό 
ορmά καλό, αλλά λίγη ποικιλία παιχmάνω 
θα 8οrιθοοοε στο va ασχοληθείτε περισσότε· 
ρο χράvο μαζί τοu. 

TETRIS 
Το πιο γνωστο, ισως, στην εποχή μας 

puzz!e game, ποu εκτός των άλλων διακρίσε­
w noo κατέκτησε, έγινε και το πρώτο com­
puter game πον μεταφίρθηκε σε coin·σps. 
Η ιδiα τον παιχνιδιού εivαι εξαιρετικό Ο· 

nλή: Σ' ένα άδειο · αρχικό · δοχείο πέ<)τουν 
οχήμστα διο<)όρων τύπων, και oιyά·cnyά το 
γεμίζουν. Όταν γεμίσει εντελώς, τότε το Ο· 
nοτελεσμσ είναι το "game over". Εσείς, \'10 vo 
ηmοδίσετε την όvοδο της στάθμης των σχη­
μάτων στο δοχείο, θο πρέπει να τα τοποθετεί· 
τr με τέτοιον τρόπο, ώστε να μην υπάρχουν 
κινά αvόμεοό τοος. Αν γεμίσετε μια γραμμή, 
τότε σντή θο εξο<)ονιστεί, και έτcn η στάθμη 
'""' σχημάτων θο κατέβει κατά ένα. 

Η δuσκολία τοu παιχνιδιού αuξόνeτσι με το 
χρόvο, καθώς το σχήματα nέ<)τοuν όλο και 
mo γρήγορα. Επiσης, η δοοκολίσ σuξόvει ον 
οQήσετε τη στάθμη των σχημάτων να ανέβει, 
αφού θα έχετε λιγότερο χρόνο στη διάθεσή 
σος γιο να οηΟ<)Οσίσeτε πού θο τοποθετήσετε 
το σχήμα nou πέ<)τε• και \'lα να το οδηγήσετε. 

Το γραφικό τοu παιχνιδιού είναι εξαιρετικά 
απλό: BJocks ποu πέ<)τουν πάνω οπό κάποιο 
(npοαιρετικό) background graρhics. Ο ήχος 
ιίvοι καλός, αλλά όχι τίποτε το ιδιαίτερο. τ ο 
gameplay του παιχνιδιού είναι, όμως, πολύ 
καλό, με τη δοοκολίσ τοποθετημένη σε οω· 
στό επίπεδα (ον και το επίπεδο 9 είναι κάπως 
οnόuθρωπο), και φοβερά εθιστικό, ιδίως αν 
βρείτε αντίπαλο για κόντρες. Μια οπλή ιδέα, 
σωστό uλοοοιημέvη, μος έδωσε ένα Πολύ ΚΟ· 
λό πστχvίδι. Περιμένονμε τώρα το Tetrίs 3D. 

~ SOF1W ARE FILE 
NEVER MIND 

Πρόκειται \'10 το καινούριο δημιούργημα 
της Psygnosis \'10 τα 16 bίt μηχανήματα, και 
είναι πραγματικό εντυπωσιακό. 

Ελέγχετε έ110ν άνθρωπο, και σκοπός οας 
εί110ι 110 τσv οδηγήσετε, έτcn ώστε να σu­
μπληρώσει ένα ρuzzle ποu βρίσκεται σε έναν 
τοίχο της πίστας. Κομμάτια του ρuιιle βρί· 
σκοvται διοσκορπισμέ110 στην πίστα, ενώ κό· 
nοιο άλλο βρiσκσvτοι μεv στον τοίχο nov θο 
έπρεπε, αλλά ονοκατεμέvσ. 
Στοος τοίχους μπορείτε να ονέβετε μέσω 

κάποιων teleραrts. Σ τις πρώτες πίστες τα te· 
leραrts εί110ι λίγο και οδηγούν εκεί ποΙ> θο 
περιμένατε, ενώ στις enόμεvες, τα χρήσιμα te· 
leρorts, βρίσκονται αvόμεαο σε άλλα ποu σας 
οδηγούν εκεί που δεν θέλετε να πότε. 

· Αλλος ένας εχθρός ποΙ> πρenει 110 σvτιμε· 
τωπίσετε, είvcn κάποιοι πύργοι σκακιού, οι Ο· 

ποίοι, εκτός του ότι μπαίνοvν στο δρόμο οας 
και σος εμποδίζονν, έχοuν την ιδιότητα να ο· 
110κατεύουν τα κομμάτια τον παζλ, ον \'lα 
κακή οας τiιχη κατα<)έροw 110 <)τάσουν εκεi. 
Όλα αυτά πρέπει 110 γίνουν μέσο σε ένα 

ΟΙ>γΙ<ει<ριμένα χρονικό διάστημα, το οποίο εί­
IIΟι πολύ mεστικό. Υπάρχει ένα help mode, 
ποΙ> σος δείχνει το ρuzzle όπως θο πρenει να 
είναι τελικά, αλλά αυτό κοστίζει ακριβά σε 
χρόνο. τέλος, γιο κάθε πίστα υπάρχει ένα 
password, ποu σος επιτρέπει να <)τάσeτε εκεί, 
χωρίς να χρειαστεί 110 παίξετε όλες τις πραη. 
γούμενες. 
Πολύ καλά γρο<)ικό, όμορφος ήχος και αρ­

κετά καλό gameρlay, ον και κάπως δύσκολο, 
01>vθέτουν ένα παιχvίδι nου φαίνεται Ιδανικό 
\'10 το φίλο του eίδαος. 

Α WHOLE NEW BALL GAME 
· Αλλο ένα παιχνίδι λογικής οπό τον Pete 

Cook (ιivαι ο ίδιος nou έγραφε το Braιn· 
storm), μόνο που οuτό δεv είναι τόσο πpωτό· 



SOF1W ARE FILE 
τυπο, μια και θυμίζει, έστω και ελαφρό, το Def· 
lektor. Βλέπετε μπροστά σας μια πίστα, στην 
οποία υπάρχει μια μπάλα, αρκετά κίτρινα 
στρογγυλά αντικείμενα, καθώς και αρκετά 
άλλα χpωματιστά τετρογωvάκια, με διάφοpα 
σχήματα. Η μπάλα κινείται συνεχώς. Εσείς 
μπορείτε ''(Ι τοποθετείτε καθρέφτες στην πί· 
στα ή vα αφαιpείτε καθρέφτες που έχετε το· 
ποθετήσει, και στόχος σας είvσι vα οδηγήσετε 
τη μπάλα, έτσι ώστε va περάσει πάvω από ό· 
λα τα κίτρινα στρογγυλό αvτικείμεvα. Αν τα 

καταφέρετε μέσα στο δοσμένο χρόνο, τότε θα 
περάσετε στην επόμενη πίστα, αν όχι, τότε θα 
χάσετε μια ζωή. 

· Οπως είπαμε, στην πίστα βρίσκονται και 
χρωματιστά τετρογωvάκια με διάφορα σχή· 
μοτα. Αυτό είτε επηρεάζουν την πορεiα της 

μπάλος, οvογκάζοvτάς την να κινηθεί προς 
μια συγκεκριμένη κατεύθυνση, ή τηλεμεταφέ­
ροvτάς τηv, ή ανακαλώντας την, ή με διάφο· 
ρους άλλους τρόπους, είτε αλλάζουν την τα· 
χύτητα της μπάλος (συνήθως την κάνουν vα 
πηγαίνει πιο γρήγορα), είτε εμποδίζουν εοάς 

να τοποθετήσετε τους καθρέφτες σας εκεί 

που θα θέλατε, έτσι ώστε vα επιτύχετε το πο· 
θητό aποτέλεσμα. Υπάρχουν 26 πίστες, η κό· 
θε μία πιο δύσκολη οπό την προηγούμενη, 
που σος εγγυώνται αρκετές ώρες παιχνιδιού . 
ον βέβαιο το θέλετε και εσείς, γιατί οπό ένα 
σημείο και πέρα, το παιχνίδι εnαναλομβάνε· 
ται τόσο που γίvεται βαρετό. Και ούτε τα 
γραφικά, ούτε ο ήχος είναι τόσο καλά, που vα 
σας κάvουν vα παραβλέψετε τις aτέλειες που 
παρουσιάζει το gameplay ... 

MIND TRAP 
Μια παγίδα, και μάλιστα αρκετά επικίνδυ· 

νη, έχει στήσει η Mastertronίc για το μυαλό 
σας σ' αυτό το παιχνίδι που διαθέτει, σύμΦω· 
να με την παραγωγό εταιρία, 999.999 πίστες 
(κρίμα που για μια πίστα δεv μπόρεσαν να 
φτάσουν το εκατομμύριο). Στην οθόνη υπόρ· 
χουν χρωματιστά τετράγωνο, κάποιοι κύκλοι 
και έvος τετρόγωνας κέρσορας. Οι κύκλοι Ο· 
vτιπροσωπεύουν τις θέσεις στις οποίες μπο· 
ρείτε να τοποθετήσετε τον κέρσορα. Με τις 
διευθύνσεις του joystίck κινείτε τον κέρσορα, 
όμως μόνο στις επιτρεπτές θέσεις, εvώ πατώ· 

vτας fire και αριστερό ή δεξιά, αναγκάζετε τα 
τετράγωνα που βρίσκονται μέσα στον κέρσο· 
ρο vα περιστραφούν κατά μία θέση. Στόχος 
σας είναι να φέρετε το μπλε τετράγωνα στην 
αριστερή στήλη της οθόvης, τα κόκκινα στηv 
επόμενη, κ.ο.κ., μέσα σε περιορισμένο χρόνο, 

και χωρίς va υπερβείτε ένα ορισμένο πλήθος 
κιvήσεωv (κινήσεις του κέρσορα ή περιστρο· 

φές οχημάτων). Οι πρώτες πίστες είναι εύκο· 
λες, και σας βοηθούν va αναπτύξετε τεχνικές 

που θα σος είναι χρήσιμες αργότερα, ότοv θα 
εμςιοvίζοvτοι πιο δυσπρόσιτες θέσεις και οι θέ· 
σεις που μπορείτε να τοποθετήσετε τον κέρ· 
σοβΟ λιγοστεύουν επικίνδυνο. Το πιο εvδιαφέ· 
ρον, όμως, τμήμα του παιχνιδιού εμQανίζετοι 
μετά την 32η πίστα (δηλαδή μόνο για 999.961 
πίστες), όπου το τετράγωνο δεν περιορίζο· 
vται σε έvο μόνο επίπεδο, αλλά σε δύο ή nε· 
ριοοότερα επίπεδο. Εδώ θα πρέπει νο φέρετε 
πρώτα τα σωστά σχήματα στο κάθε επίπεδο, 
κοι στη συνέχεια vα ασχοληθείτε με τηv το· 

ποθέτησή τους στις σωστές τους θέσεις, 
πράγμα που, γεvικά, δεv είναι και πολύ εύκο· 
λο. 

Ευτυχώς, δεν χρειάζεται vα παίξετε όλα το 
επίπεδο μαζί: Υπάρχει έvο σύστημα κωδικών, 
ένας για κάθε πίστα, που σας επιτρέπει vo 
συνεχίσετε οπό εκεί που φτάσστε τηv τελευ· 
τοία Qορό. 

Αρκετό ενδιαφέρον και πολύπλοκο, αvτι· 
σταθμίζει με το gameplay το πολύ aπλό γρα­
φικά του και τον όχι πολύ καλό ήχο. Και ό· 
ποιος φτάσει στηv 999.999η πίστα, aς μος ει· 
δοποιήσει .. . 

Τα 1 Ο Puzzle Games με μια ματιά 

'Ο 
~:tr 

ο• 
(q 

8 6 8 
Locomotίon 6 6 5 6 

Braίnstorm 5 7 4 1 

Rebel 6 5 4 5 5 

Deflektor 9 8 9 9 
nR2 1 1 1 

1 6 

Never Mίnd 9 8 8 

Α whole new ball game 5 6 5 1 6 
Mίnd 5 5 1 7 

58 '90 
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Tεxvucd χαpακτnpισπκd του 

J) hit games 
2) game consoles 
3) hit games 

4) joysticks 
5) hit games 

6) hi-tech προϊόντα 
7 και πολλά άλλα hit rrι-τn,ρ.• 



Το povaδur:ό κατdσrnpα 
yta σας, τους 

απαrτnnκούς gaxners τωr. 
arcades 
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Μορφή ΔΙΙΚΕΤ Α Κατασκεuαστης MICRO sτvιε Διάθεση DΕι τ Α COMPUTERS 

Ε 
110 ακόμη racing game, σκέφτηκα όταν 
πρωτοείδα το παιχνίδι 110 με περιμέvfι 
στο γραφείο μου! Το πράγματα όμως 
εί110 ι διαφορΕτικό με το ουγκεκριμέiiΟ 
πρόγραμμα, και θα μπορούσα εύκολο 

νσ πω ότι οπό ης πρώτες κιόλας γκαζιές, έμει-

110 αρκετό ικανοποιημένος απ' αυτό που έβλε­
πα στο monitor. 

Δ. ΠΑΥΛΗΣ 

Έχετε φυσικό όλοι ακούσει για τους stunt 
men, τους σvθρώποuς που τολμούν πράγματα 
φοβερό και τρομερό, στα γυρίσματα κάποιος 
ταινίας ή σε παραστάσεις, κόβοντας την οvόσα 
τωv κοινών θνητών. Μια μοναδική ευκαιρία 
λοιπόν σας παρο"'Οιόζεται vo αισθανθείτε ης 
δυυατές συγκινήσεις του επαγγέλματος, ποiρ­
IIΟντσς μέρος σε αγώνες αυτοκινήτου για stunt 

11 P~USED 11 

ιnen. Οι πίστες τωv αyώ'"'JV εί110ι οpκΕtά θεσ­
μστικές, μα και rnικίuδυνες αQού δισθέτοuv 
μεγάλα ά>,ματα, μεγάλη κλίση σε κάποιες 
στροφές, και σε κάποιο σημείο μεγάλη υψομε 

τpική διαQορά από το έδαQ<Jς. Αυτό έχει μοι· 
pσία ·για την έκβαση του αγώvσ μσ και για τη 
σωματική ακεραιότητά σας· αποτελέσμστσ.σv 
δεν δείξετε την απαιτούμενη προσοχή. 

·Ο σο για το αυτοκίνητο που οδηγείτε, πρέπει 
vo είστε πεpήφσνοι. Πρόκειται για έva θοι!ΙΙ<J 
τεχνικής και τεχνολογίας. Διαθέτει κιvητήρο 

V8, αναρτήσεις με μεγάλα περιθώριο απόσβι 
σης των κραδασμών, πολύ αποτελεαμστικό 
φρένα και turbo boast με περιορισμένη όμως 
(λόγω κοuοίμων) λειτουργία. 
Το παιχνίδι διαθέτει 4 κατηγορίες, και σε κο· 

θεμιά απ' αυτές λαμβάνουν μέρος τρεις οδη· 
γοi. Γιο να φτάσετε βέβαιο να αγωνίζεστε στην 
πρώτη κατηγορία, θσ πρέπει νο •επεuδι!σετn 
αρκετές ώρες πάνω στο τιμόνι. 

Σε κάθε κατηγορία οvτιστοιχούv δί:ο πίστες, 
που δυσκολεύουν όσο οvεβαίvοuμε κστηγορiσ 
Θσ ήταν φυσικά πολύ χρήσιμο, πρωτοί: μπείτε 

στη διαδικασία του πρωτσθ/.ήμοτος, vσ περά­
σΕτε από την επιλογή Practίce, όπου μπορείτε 
να εξοσκειθείτε στις διάQοpες πίστες. Ξεκινώ· 
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! Οοο •naρχει π,οοσωnικά; 
ανrσγωVfσμά;', ro παιχνίδι cίιιαι πολιί 
ινδ'<JΦiοο• Εκείνο ιjμως nου &v 

κ.araλc{ie. ιίνα γιαn θα πρίnυ, 
..., ~ ... ΙΦΙJ/!aλάω 
μοο και τον Ι.'ΙΧΙΜ}'t(Πή μοv; 

Και h<1ά; αυτού, όσοι &v txoυv 
Αtιιrι ή ~. γtΟτι nρiπtι ιισ στερούvrσι 
rηv mιλογή 2 p/dyer< hf,ιd ιο he<Jd; 

Γ. Κvnσρίοσιις 

'ας 'OIX; σγώvες του πρωταθλήματος. nρίnε 
•ρέξm την κάθε mστα δi>ο Qαρές, μια με 

καθέlιαv από τους αvτιηάλοuι: σας. τ ο πρό· 
γραuμα εκQράζει μια πολύ σωστή όηοψη για το 
nωςnρέηει vα είvαι τα παιχνίδια που θέλουν να 
φηαιμοnοιούν 3D σχεδιασμό. Αυτό το διαnι · 
στ 1<011εiς από rη. ηρωτη κιό/ο.ας βόλτα 

ατηvπίατα. Τρομερή αίσθηοηόταvμπαi 
ς σε "'ΡΟ9ή με κiίαη, καθώς και όrav περ· 

vός τη ραμnο. Βέβαια, αρκετές φορές γίvοvται 
λάθος εκτιμήσεις σχετικά με τηv ταχύτητα eιοά 
δου στη στροQή, με αποrέλεσμα το αυτοκίνητο 
να ικτti,.i ... χαμηλή mήαη, ποu κστολήγε τε 
λι!<α σε ανώμαλη πρασγείωαη! 01 ζημιtς rou 
m:τοκιvητοu εμQΟνίζοvται με τη μορQή ρωγμής 
η τρυnος σrο roll bar Av μάλιστα αυrό γίνει 
σοκεrές φορές, θα δείτε το όμορφο αμαξάκι 
σο.; va έχει •Φυτευτei• δίπλα σε μερικό εξίσου 
ομοροα χορταράκια Το turbo λεrrουργεί όταν 
ιχnε πατημΜ τofire·button. Εneδή όμως δεν 
δοαρκει σε όλο rov αγώνα, λόγω περιορισμού 
στα καύσιμα, καλύτερα να ro χρησιμοποιείτε 
mιλrκτικό. 
Σης εκδόσεις για Atarί ST και Amiga, το πρό· 

yραμμα διαθέτει ένα αημοvτικό πλεονέκτημα: 
fr.roρέne στοuςχρήστες να παίξουν οηευθείσς 
οαν αvrίπαλοι, av και εφόσοv ουvδέοοuν δύο 
unαλοΙ1σtές μαζί (Atarι Atarι ή Amίga Αmί 
g<ι]. Και rότε το παιχνίδι γίνεται πολύ πιο ενδι 
οφίραν, μα και πιο διασκεδαστικό. Η πολύ κο· 
)η κίνηση του συτοκινήrου και η ρεαλιστική 
οnε κόvιση της τρισδιάστατης οθόνης, κάνοuν 
το οχι και τόσο καλά γραφικό να περvοi>v αχ ε· 
δόv απαρατήρητα. 

Αν και δεν υπάρχει μουσικό θέμα, τα ηχητικά 
εφέ είναι καλό. Σαv γενικό συμπέρασμα, θα 
)ivομε ότι πρόκειται για ένα αξιόλογο πρό 
ypαwa, noo ξΕQεuγει μάλιστα απ' το σvvηθι· 
σ,;ινο μοτίβο τωv racιng games. 

είδαμε οε Amίgal 

ι I ι 1 

{ ι ι I 
ΌΑΦ<Ι(Α SCROLLING 

?.1 ;~ι ~ ι 
ΗΧΗΥΙΚΑ ΕΦΕ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝlΎΠQΣΗ 

CRRRURETORS: 
SUSPENSION: 
DRRΙ<ES: 

Είδος BIKE SIMUιA TOR Υπολογιστής Α τ ARI sτ • AMIGA Μο~ή ΔltKET Α 
Κοτ~uαατης ACCOIJDE ~ GREEK SOfτWARE 

Α ΛΕΛΌΠΟΥΛΟι 

T
est Drίνe, Test Drίνe 11 και Grand Prix, 
είναι οvόμστα που μάλλον έχουν αφή· 
σ ει εποχή, στον τομέα του driving sίmu · 
Latιon . Η Accolade είναι ειδική στο να 
φτιόχve παιχ'"δια οδήγησης αυτοκινή· 

του. Τ ο The Cycles είvαι η πρώτη πραοηόθειά 
της, το ντεμπούτο της, στο χώρο τωv μοτοσι· 
κλετών. Πρόκειται για έvα πσιχνίδι ποuχωρίζε· 
το ι σε rρία σκέλη: Praclice. sίngle nce και πα 
γκόσμιο πρωτάθλημα. Στην οθόvη nou βλinετε 
μόλις φορτώσει το παιχv;δι, διαλέγετε σε ποιό 
από τα τρίο σκέλη θα μπείτε, ένα από τα πέvτε 
επίπεδα δυσκολίας, βάζετε ro όνομά σας και, 
τέλος, λέτε στο παιχνίδι πόσους γύρους θα εί· 
ναι ο κάθε αγώνας. Όσον αφορά τα επίπεδα 
δυσκολίας, να πούμε ότι στα δύο πρώτα οι αλ· 
λσγές ταχντήτων γίνονται αυrόματα, ενώ στα 
υπόλοιπα τις κόvει ο παίκτης. Φυσικό, εκτός 
από τις αλλαγές των ταχυτήτων. δυσκολεύουν 
και άλλα πράyμστα, όσο ανεβαίνετε επίπεδα: 
Μπορεί να σπάσει η μηχανή σος αν μπαίνετε 
στο κόκκιvο, οι αvτίnολοι εivαι πιο mικίvδuνοι 
και διάQΟpα άλλα. 

Μετά από αυτό, διολeγετε τα κυβικά με τα 
οποίο θα τρέξετε. Όπως ξέρετε, στο παγκό 

σμιο πρωτάθλημα υπάρχουν τρεις κατηγορίες: 
Τα 125, τα 250 και το 500 κυβικό. Έχετε στη 
διάθεσή σας αρκετά αξιόλογες μηχανές και 
στις τρεος κστηyοριες, ή τοuλάχιστοv αξιόλογα 
είναι τα τεχvικά χαρακτηριστικά που σος λέει 
το παιχνίδι ότι έχουv. Κατόπιν αυτοiι, τελειώ· 
vaυv τα αστεία και βγαίνετε στην πίστα, μπρο· 
ατό από τη γραμμή της εκκίνησης. Πατήστε 
τέρμα γκάζι, κορφώατε μια πρωτη, και μπορεί­
τε να οηολαύαετε ένα θεσμστικό ξεκίνημα με 
σοiιζσ. Στηνσθόvη βλinετε το δρόμο (βίβοια). 
και στο κάτω μέρος της, ένα τμήμα του κόκπιτ 
της μοτοσικλέτας. Περιλαμβάνει το στραφόμε· 
τρα(είναι πολύ χρήσιμο, και καλά θα κάνετε να 
το αυμβουλει)εστe) και τα χέρια του οδηγού με 
τα κλιπ-ους. Όrav στρίβετε, το τμήμα της μη­
χανής που βλinετε, παίρνe την ανόλογη κλί­
ση. Σ το mόvω μέρος της οθόvης, υπάρχει μια 
ζώνη με τα υπόλοιπο στοιχεία του παιχνιδιού: 
ΚοθρέQτης, κοvτέρ, ένας μίνι χάρτης της πί­
στας και διάφορα άλλα χρήσιμο. Στον τομέα 
ιων γραQικιiιν, ro παιχ'"δι εiναι συνηθισμένα 
καλό: Ο δρόμος κινείται αρκετό ομαλό, το ίδιο 
και η μηχανή, ενώ υπάρχουν και κόηοια back· 
ground graρhίcs που στρίβουν ανάλογα με τη 
γωνία που τα βλέπετε. 



ΓΗΕ CYCLES fιΙΙΑ IJEYTEPH fNΠiriH 

Καλό, αλλά Μγο. Αυτό rivaι το 
συμπiρασμσ1 μπά από tκrπatιtvη 
μΕλiτη του πσιχνι6ιού. Σαν 
μηχα•οό{Jιος ιrου oi/kraι τον ιαυτο 
roo, ιτισιξσ σρκtrά ιιΕ το ΤΜ CJ.d>s 
θα το ή&λσ mo ρια).ιοπκο 

Δ Πσυλiιι; 

Εκεί που το παιχνίδι έχει πρόβλημα, είυοι 
στοv τομέα του ΕΜ'Ι)(Ου. Ακόμα και κόnοι­
ος που έχει οδηγήσει μόuο μια QΟρό μοτο­
σικλίτα, ξέρει πως όταv μποίvουμε στη 
στιχ>Qή με 140-150 Km/h και πλακωvόμcι· 
στε σrο φρένο, πέQτουμε. Γ ενικό nάvfως, 
στο παιχνίδι πέQτετε μόuο ov ακουμπήστε 
κάποια όλλη μηχαvή. Βέβαιο, δεv είυοι μό· 
. vo αυτό. Το παιχνίδι έχει και μερικό όλλα 
~ιελοvά σημεία σrov έλεγχο: Η μηχαvή είυοι 
cφκετό άκαμπτη, και στρίβιι πολύ αnότο· 
μα Νομίζω πως σε ουτόv τοv τομέα, καθώς 
και στοv τομέα του ήχου, η Accolade θα 
μπορούσε vo το έχει πόο καλύτερο. Υnο­
ψιόζομcn πως έχει δκrτηρήοο αρκετέ<; από 
ης ρουτίvες του Τ esι Driw. οι οποίες μnο­
ρει uo εiυοι πολύ κολές γιο αυτοκίυητο, δευ 
είυοι όμως γιο μοτοοικλέτα Av δεv ευδιαφέ­
ρεστε και τόσο πολύ για ρεαλιστική εξο· 
μοίωοη, το The Cycles μόλλοv θα οος αρέ­
σει. Αλλιώς ... 
Π ο είδαμε σε Amiga). 

ι 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ι I 
ι ι 

ι 

6.5 
ΤΕΚΜΗΡΙQΣΗ 

?~ 
ΑΝΤΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ 
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ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΣ ΣΚΗΝΙΚΟγ 

ι ι I 
\, I ι ι 

ιiΧΗτιΚΑ ΕΦΕ 

ι ι 

\ ι 1 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝτΥΠQΣΗ 

Ειδος ARCAD~ CΟΜΡΙιΑ τιοΝ γπολο~στης ιP~CfRUM • AMιrRA~ • 
COMMODOR~ Μ~ KAt~rA · ΔltKErA κοτ~υοστης ΡιΑΥ~Rι 

ΔwjθεQΊ D~ι r Α COMPur~Rι 
Α ΛΕΚΟΠΟVΛΟl 

ι Players είναι μια εταιρία ειδικευμέ 
vη στο να φτιάχνει προγράμματα 

ι χοιμη.~ου κόστους, aυτό που λέμε 
budgeι g;~mes. Το Arcade Collecιι 
on Vol. ι είvοι μια συλλογή, που 

αποτελείται από τρίο οκυκλΟQόρητα • στη 
χωρομος ηρογρόμμοτα. Τοnρώτοοvομό 

ζεται Sρooked κο ι είvοι έvο arcade adven 
ιure παιχνίδι που εξελίοοετσι μέσο οε έvο 

κάστρο. Οδηγείτε έvαv ανθρωπάκο χαι 
nροanαθείτε vo αποφύγετε σκελετούς, φα. 
vτόοματο και διάφορο άλλο εvοχληπκά 
πραyμοτα. Σκοπός σας είναι να μάθετε τα 
κατάλληλο ξόρκια, που θα οος βοηθήοοον 
v • απαλλαγείτε από τους ιχθρούς σας,~ 
να καταλήξετε να παίζετε κρεμάλα με τ01> 
αp)(l·μόyο. Τοπcnχνίδιιaχuρίζειαι πως έχει 
384 διαQΟρετικό δωμάτιο, και aυτό πρέπει 



μάλλον 110 είναι αλήθεια , αφοiι ερεi>νησο 
ορκιτό . 

Τα γραφικά του πσι)(VIδιοο είναι αρκετό 
JΙ.'\1!10θητικά, αν και θα μπορούσαν να f · 
X001J ηεριοσότερο χρώμα. Ωστόσο, πρέπει 
vα ομολογήσουμε πως οι πίστες του εiναι 
apo<rrά πρωτότυπα σχεδιασμένες. 
Το δεύτερο παιχνίδι είναι διαφορετικού 

κ).ψστος. Ονομάζεται Tomcat και ανήκει 
στην οικογένεια των shooι 'em up. Οδηγεί· 
•εεvααιροακάφοςF-145 Tomcaι της Αμε 
pικCΜκής Πολεμικής Αεροπορίας. και έχε­
" σαν αποστολή να καταστρέψετε ένα τε­
Χ\'Ι!Ιόvηοί του εχθρού, γεμάτο από ομυντι­
ιια οοστπμοτα. Το αεροσκάφος σος είναι 
(Q()δοοσμέvα με έvα πολυβόλο και μερικό 
WJJ αniαιαλ όπλα που βρίσκετε στο vησi. 
Εχεrι 110 αvτιμετωπίοετε τα εχθρικά πυρά 

ιων βόσεων εδάφους, κοι όλες τις άλλες 
ιΜιξοότητες των αερομαχιών. 
Τα Ιραψικά του Tomcat κρivονται μόλ­

lον ,Jίτροα . Η οθόνη σκρολόρει από πάνω 
"ροςτο κάτω· και λίγο προς το πλάγια, σε 
καnοια σημεία. Λείπουν και από εδώ το 
χρωματα, αλλά το gameplay είναι αρκετά 
ιλκιmικό. 

Το ιριτο παιχνίδι ιης παρίας, το Shark, 
σας βάζει να κάνετε μια βοοτιά αnό τον 
αιρο στη θάλαοσο. Είστε ο κυβερνήτης ε 
ιο:χ; πρωτότυπου μαχητικού υποβρυχίου, 
και npinει να διαοnάσΗι την αμυll!ική 
γραμμή ιου εχθρού και vα του πάρετε κά 
n ο πόρρητο έγγραφο π ο' σας έχει κλt 

Shark riναι κι αυτό shooι 'em up, 
ι:ii >Qιlιγοnιοαύvθι-τοαπότο Tomcaι. 
Εχει ε 110 προσέξετε τηv εviργειά σας που 

καιεiJ<ιiνt ι , να πάρετε κάrιοια boπus όπλ(Ι 
oou υπάρχουν (και να το χρησιμοποιήσετε 
οε ανάλογες πεpιmώαεις) και να προσέξετε 
'00<; KOK<>J<;. Τ 0 ΠΟΙ)(V100ΚΙ είναι πλάγιου 
ια ng και αρκετά ενδιαQ<ρον. Τα ypoQι· 
κό του ιί110 ι ανάλογης υποβρύχιας ατμό­
σφαιρας, και ro gameplay του καλό. Μάλ 

ARCAD( CDLL6CrΙON VOt., t: 
ΙΙΙΑ ΔΙΥ11ΡΗ fΝΠΙΙΗ 

Ε.;.., ιο·ιnοrι κάπ 6ιαΦοι>εrrκό. 
Τοολάχιστοι• nαiζοφε nοι}(Viδισ""" 
δtv (iρουμt. Nio αίμα, βρε παιδί 
μου. wΑπό μικρό και από τριλό<ο, λia 
η παροιμία . 

λον το πιο αξιόλογο κομμάτι της συλλογής. 
Τ ο Arcade Collection είναι αρκετά καλό 

σον σύνολο. Μπορεί να είστε διστακτικοί 
στις συλλογές που δεν πφιfχουν τραντα· 
χτά ονόματα, αλλά αποτελούν μ10 καλή ε­
ναλλακτική λi>σn ατο ρυθμό των super hίt 
games (το οποία ινίοτε είναι και super . 
σοιJπα games). Κάτι oav τις ανεξάρτητες 
μοοοικές παραγωγές ... 
Π ο είδαμε σε Amstrad). 

?Β 
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I 
ΑΞΙΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΩΝ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝrvΠΩΣΗ 

de Collection, τότε το πράγμα Qσiνετm ακό­
μη mo ενδιαQέρον. Η σuλλοyη αιπή, λαt 
πόν, nιριλαμβάνa 3 παιχνίδια. Το MoYΙng 
Τδrg.•ι, το Taskforce και το Cobra Force. 
Ας δοι)με όμως το καθένα απ' αυτά ξεχω­
ριατό. 

MOVING TARGEτ; Κόπου ατα βάθη 
της ΝοτιοομφικCΜ κής ζούγκλας, βρiσκο­
ντσι κρυμμένες4 βόμfkς, ποοfχοuνκλαπri 
από το αρχηγείο μuατικών αποστολών της 
CIA Εσείς, σαν γεvvσίος πράκτορος και 
πολεμιατής, πρέπει να βρείτε καθεμιά από 
τις βόμfkς κm να την τοποθετήσετε ατη 
θέση στην οποία θα έρπmε να βρίσκεται. Η 
αποστολή όμως αυτή δεν είναι κm τόσα 
απλή όσο φαίνετοι. Οι βόμfkς αυτές φυλά 
γονται από το ατpατό του σατσνικοι) •Δοiι­
κο• της Columbίa. Προσέξτε λοιπόν τους 
οπλισμένους αντmόλοuς σος, και το ικnαι 
διννένα σκυλιά ποο θίτονν σε κίνδυνο τη 
σωματική σος ακεραιότητα. Κάθε επαφή με 
τους aντιπάλους ή τα πυρά τους, μειώνει 
την ενiργεια που διαθέτετε, και για να την 
ανακτήσετε, πρέπει να βρείτε και να δακιμά 

ειδος ARCADE CΟΜ~ΙιΑJΙΟΝ vπαλο~στής COMMODORE • ~~ECTRUM 
• AMITRAD Μο~ ΚΑ[ΕΤΑ 1 ΔI[ΚΕΤΑ Κοτοοιε~ ~I.AYERS 

Διαθεαη DΕι τ Α COM~UTERI 
.i. ΠΑΥΛΗt 

Α
νέκαθεν, τα compilation αnοιελού· 
σσνμιακαλήπράταση. Ότονμά· 
λ!στα πρόκΕιται και για 011Χλογή 
απο εντελώς νέα παιχνίδια, που 
διν έχουν κυκλΟQΟρήοει μόνα 
τους, όπως συμβαίνει με το Arca-

σε τε την τροφή που υπάρχει κρυμμένη στο 
δρόμο οας. 
Από πλευράς γpαQικών, ι ο παιχνίδι βρi 

οκειαι μάλλον σε χαμηλά mίπεδα. Η κivη­
οη πόll!ως των sprίtes στην οθόνη γίνεται 
με ικανοποιητική τσχι}tι)ΤΟ, ενώ η μοοοική, 

-

PIXEL ΙΜΑΡτΙΟΣ '10165 



χωρίς va αποτελεί ~ότι το ξεχωριοτό, ατέ 
κrται σε καλά επίπεδα. Σίγουρα όμως, το 
Movιng Target δεv είvaι από τα παιχνίδια 
που μποpσύv vα σε κpατήααuν για αρκετή 

ωρu μπραοτά οτο monίtor 
TASKFORCE: Και εδώ ο ρόλος σας δεv 

ι vσι όΧλοc. απ' αuτόv του γενναίου μσ)(Ι] 
'" Η διαφαpό eναι όn εδώ τα όπλο σας 
ε ναι ενα μι~ δισατημόn} οιο. Περνώντας 
από πιοτες που χρησιμοποιούν διόςιορα α 
μuvτ ~ ο001ήματα (ρομπότ, ελικόπτερα 

~λ"), τφεnει να ηυpαβο/.εitε το βορϋια 
με κοuαιμα που έχοuv πόνω τους αριθμούς. 
Το όπλο που μπορείτε να χρησιμοποιείτε, 
αuξάvοvται όσο πpοχωρότε, εvώ μποpσύv 
vo εvαλλόαοοvτaι, με το πότημα του Spa· 

ce·bar Κόθε level έχει 20πίοτες, ~αι για 110 

πεικΊσιτε οτο επόμενο, πρέπει να οκοτώοε· 

Η ιοv Qpouρό εξόδου. 
Η έκδαση γιο Commodore, τηv οποία 

χr>ησιμοποιήσσμε για το reνίew, είvaι αρκε· 

τα καλή, και σαQώς καλί>τερη από το προ. 
nγουμενο παιχνίδι του compi/atίon. Στοv 
Amstrad όμως~οι τσvSpectτum, τοποιχv> 
δι ε ναι δΚΙι;>ορετικό: Εχε. ό/J,ο οεvόριο, 
και δεν οκολcχιθeται η ί&α τακτική για να 
ποι:ιcτει Αξιοαημεiωτο οτηv ~δαση του 
Commodore eναι και το ότι η κατοvομή 
το" βαθμοί> δυσκολίας evoι σvό/,ογη με το 
levels. 

COBRA FORCE: . Αλλη μια δί>οκολη α· 
ποοτολή ξεκιvό. Αυτή τη φοpό πρωταγω· 

AlfCAOE CO'L!ECTtON ναι. 2 : 
ΙιΙΙΑ ΑΕΥ1ΕΡΗ fNQiιiH 

Τ ΠΟ.):'\ .- Ι -:'ry( ·•. ι··;~ . 

ιιοιι ι/ψισαv nιpσσμΛνν; moXf\, 
Ι~τσvσv στα ιwια μου κστα &ο< 
τιr~α nυιχνi6ισ μfr{JIOV εmπi6ov 
Μηnωι; λοιnόv οι αιιλλοyiς μ, 
ακυκλοφορηrα προγράμματα 
χι ι.ύβοιJι' rov κiιιδυvο rwι.ι πσι,χvrδιω~· 
που /Ν ι μnορούv vσ ιποθοιίv ιιόwr 
τοιις ατηv αyορά; 

Κ ΒΑΣΙΛΑΚΗΣ 

vιοτειτr πιλοτάροντας ένα ελικόmερα ΑΗ 
ιw Super Cobra ·εvσ οπό τα πιο εξrλιγμl 
va μαχητικό ελικόπερα, που διαθέτε τα ο 
κόΜuθαόηλο. Ενασπ}όπφοβόλοΜ 19 
20 mm, απλΟΟς rruραιiλους, τη) εκαταιΜιο­
~εvοος πupouλouς, βόμβfς και · φοο,κά 
σπιδο πιχχποσίος, που διαρκεί όμως λiγο 
δεuτφόλmτα από τηv εvεργοποiησή Π}(, 
Τα πuρσμαχικά σος όμως δεν είναι απεριο 

ριοτο, γι' αυτό φροντίστε vo μηv το οποτα 
λiιτt όοκοnα. Η αποστολή οος θσ μποpού 
οι ΙΚΙ χαpακτηριοτεί κλασική, όχι όμως και 

απλή. Βγάλτε απ' τη μέση οτιδήποτε σος 
εμποδίζει να βρεθείτε οτο επόμενο stage 
Και θυμηθείτε: Σε αυτές τις σποοτολές, δεu 
χωρόvε ουvοισθημστισμοί! 

Αν και το πρώτο παιχνίδι της σu)λοyής 

δεv είvοι και πολύ καλό, το υπόλοιπο δUο 
κρατάνε το πακέτο σ' ένα καλό επίπεδο 
Πιοτεύω πάντως πως uπήρχσv το nερι&ίι. 
ρισ και για κότι καλύτερο. Το yραι;>ικά (ω 
vα)Jκά) είναι σπ}.ώς κα/.ά, εvώ η J.I()IJC)•η 
κινείται οε πιο καλά rnίπεδα. Το gamepi41 
του Movιng Τ argeι είναι οσQώς κατώτερο 
τωv vnόλοιπωv δύο. Το γεγονός πάντως 
ότι πρόκειται γιο καινούργια παιχνίδια, ει· 
ναι στα θετικά αυτού του compilatιon. 
Π ο είδαμε σε Commodore). 

1
1 ι I I 
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ΑΞΙΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝQΝ ΓΕΝ ΚΗ ΕΝΙΥΠQΙΗ 
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~8SAC 2011 ιιοι 
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Τ/ΜΕ SCANNER 
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!10 lt!OI) φ.\i1f9' u• Uii(M)I• ...... 

0,.1sc ιιοο t450 
OM1AC Ιωt 1410 
ΟΝ1ΑΟ 20 21SO 

SHADOWOF 
ΤΗΕ BEAST 
Τ ο κuταnλι}.<r.ι:ό nοιχνιδι ιης Psygnosιι μι το nοΙλΔ 
wollιngl~ 

cμc:ι W<8ll)l ""' ""' ... 
OPI42CA StoO $300 

soliware 

BLUE ANGELS 
Ενος nρωτοwποι; t\OIJO'Uiής miιαΙς μι αιφοβοπο:ό 

OjJ/J'II\ 

-~ 
.. _ ... ...... 
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RAINBOW 
ISLANDS 
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nρι:οει με κοιbιο τροοο1'1) λείφ!Ι ιΙ1ό τη οuλλοyη οος 

'"''" .. -..... 
11111 ,.ει 

Kootro yιςι Sρtc:lrum P141SC ιιοο ιuο 
•οοcτο yισ Mιtrad PI41.AC ιιοο 1ιsο 
κ~ιrο '1'0 Commodott P.ιeιcc 1800 16$0 
ι.tτο yιο Coιnmcdort P1tΙCO 3$08 11SO 
ι.:nο rιιι A1ιff sτ .,_•ιsτ J500 3151 
ΜCτο rιιι λιaίμι P141CA 1500 31St 

WILD STREETS 
Νο,.ιζc" οπ ειπ ψtr; ό1σι rφnτc" σ:ο6ρο­
~Ιd!ος - ----ΚoocfO 'fiO Spednam GP1t3SC ιιοο ι&sι 
Κootto 'fiCI λmιtrιd GPΙC3AC 1100 1651 
Κοοtτο '(10 CCIIN'IOdort GP143CC ιωο "so 
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ΔIO!Ctιa 'fΙΩ Aml;ι GPΙt3CA 3SOO 11&0 
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WARRIORS 

Ο. nο.\ιμικ!ς ιtχιες εiνοι ο μόνος rρcjooς 01/iω:1ic; 
ot ourό ro φ~ 

"""' ._ ... ...... 
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Κooιtl't 1'0 Spιc:\Nιn ..,...., 
Χ..το '118 CoMιodott GP141CC 
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tιιοιιιtι s ιι• ,. I8M fiC ..,...., 

JACK 
NICKLAUS 
GOLF 

_,. 
.. "" ,., -,., -""' .... 
I!Oιll$0 

τ ο δο'μοφιλες σnορ, αε μ~ πολύ IOW1 μετnοορο ot 
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"'" .._ ... 
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ε.. ΠΙ>Ιιι ..ι.ό 'ιOIIey 941118. θο 00: ~ - --....... ............... ·- 1500 115ιt .............. .... , JS0ι S\st 

CABAL 
Μοιο ιο Wde rooms. ro ΠΙ>Ιιι ...ι.ό οιιτό IXIIJ.'Mι κιι 
αιοο.<;~. - ----....... .,.~ 0111AC , .. 1.151 ....... - ,,..,0 -,,. 

ΤΗΕ 
UNTOUCHAB-
LES 

lιt10 την - tιΟ ~ 911118 ....... --...... 
........ $ρφιςWa ΡΙΙtιC 1808 IUO ....,.,._, ~1ΙCC ιιοι ιι.sο ..... .. -.. ,ltlι\C , .. 1&.51 

-.. .. - 'Η&ΑΟ ΗΟΟ :rtsι ......... .,.~ 0111(0 2000 \ 101 

SHINOBI 
floltΙJ.Φ; rεχνει; κοι μιοτηριο """το ouσmrucό au· 
100 1011 1'01Χ\'1δ!ο1ι. 

CAPTAIN FIZZ 
f1cιjς """Ο~ Cιi>!IΙn Fiu, ,_ """""' ... ... ... 
ιιοd.rο yφ AW1 ST OIΙMST )400 3100 ............. 00111U ι.ιοο 31::10 
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,_ 

ltoo 1650 naρμt'IO on • ΠΙ' rtλtlι1011 ιι>m .(οιιιttyrφC6ιΜΙοόοιt PΙ20CC 1800 1650 
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~· Τι άUο ΥΟ ζηrηοα <οιε~. 

ΙtliQI ~hlll ...... 
sιsι 1100 η• 

GHOST­
BUSTERS 
1t1ι ιηι ~οΙ). !Ο 00ΙΧ"ά 'Who υ gonna caιιr. 

wg l,.lιliQ8)!11811 ...... 
sιsι ιιοο ιι.sο 

THUNDERBLADE 
Χσ10ι'fΥJ11ιη δ,:>οοη με ε!ιι<όιιιερο εrιοι ι ο <uριο ι.cι>Ο· 
ι«ηριιm<ό αιιιού ιοu nοιχνιδιοiι 

tΔμ;Qt ωcιιοι • 

"'" ""' sιιι ιιιιο nsι 

KUNG FU KID 
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O!t( nφnt!N(. 
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$111 1tOO 1100 
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$111 
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"" 

_,. .. ""' 
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FANTASY 
ΖΟΝΕ 

MISSILE 
DEFENCE 3 

Πολε..,.ις ιtrιtς "" μuσιήριο tΜι ιο αιιοιο11Χό αιι- · ΕΥΟ sιιοοι· em up""' nοiζειαι ιιοι>ωνιcς ιο 30 GΙas-
!OU "" nοι;ι:ιι&ώ. ... 

sιιι 

.-. ... 
"" ... 
rιιο 1\:ιι ... 

FANTASY ΖΟΝΕ: CAPTAIN 
ΤΗΕ ΜΑΖΕ SIL VER 

-­...... 
- πsι 
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HARD DRIVIN' F-16 CO/IιfBA Τ 
ΑΥ cim 11» ιcuς ~ ο&nοίς. ιό:t ιο gu:ιe 

PILOT QI!O - .... αας 0.~ - ..... -- Ενο - Μ Comba1 SίπιιWο~ .. .... """' --........ - OP11CSC \ΜΟ 1100 ... .. ........ - GI'11U.C ιιιο 1100 ίlocttt .,. λιιιlμ GP03fCA 4100 4400 ........ - OP114CC 1810 1700 ίιοdο yιι ΑΤ ΑΛΙ $Τ GPOIIST 4100 4400 
ι.m: ,.. λΝΙrώ 0111CAO '"' "" ιιοdrο s ιιc· ΥΙΙ18ιιl PC GP031Pa 4100 4400 
Αισdτο ι 11c· τιοΙΙΜ GPI14PCS JSOO 3tSO ωι:tτο 3 ιιr τιο ιιιι PC GPOIIPC> 4100 4400 

ι Τώρα ιmορmε και εσείς 
• • 

να αιιοκτησπε μερικα 

απ' τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν απ' το σπίπ σας. 

ι Κάθε μήνα στις σελίδες αυτtς 

θα βρίσκετε 
μερικά απ' τα καλύτφα computer games, 

• • 
τα οποια μπορΕΙΗ 

να παραγγείλετι 

ι Πώς? 

Απλά συμπληρώστε 
το παρακάτω κουπόνι και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

Πpος Περιοδικό PIX E L 
Λ. Εuγypοίι 44 

1 174 3 Αθήνα 

• Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

llιfAGNU/Iιf FOUR 
b;iςη~1t!J1o.ιl\oιliΙWctt'<-MI!<· 

C>cAI'<I. Double Dsagoo. ()pmΙ~ Wolf κο Tt$1 
Οι .. 
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"""""" ,.. ιωι c• 4400 
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Κοοtτο YIO eo...ocsoη 

- --.... 
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...................................................................................................................... 

• • 
Ξ 

I 
• 

τtΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙ6ΙΟΥ ΚΩ6ΙΚΟΣ 

llιeJ.ii/lf • • ,... •• ~~~ lO /fΨofιllf(" 

PJXH / soffwArt ~•ιs~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓ8ΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ τtΜΗ .. IX8 L ΣYIIOAI.M AIIA 

ΠIIOAO "Χ-

ONOMATEΓIOOIYIIO------------

6ΙΕΥθΥΜΗ--------------
1Κ _____ nοΛΗ _____ ΙΤΗΛ ----

Wίιι-ι lr.~ rw.- 11 Ιrίι.-. 
ΥΠ()(ΡΑΦΗ ΗΜ(Ρ()ΜΗΜΑ _ ___ _ ...... ;,., .... ,.,. ,. ,.,..;.,, 
rfi(Π .... .--.. __ ,_ ___ _ 

Οι tiQρOi'IOYW rμ:ς ~ ης ~IlM( - ~ 
ι.ιtχρι "'" ~ του tnOiJt'ι'Ou mι:ιοvς ιοu ~ 

,01~«" f'O ~~ ,..~ • .,.. 

trqιo~M. 1'/X.L 
λ • ..-~'" tf7 41 AIIIN 
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4 

5 
iDINι\.\11( I\IAGI!f) 

6 (3) : PACMANIA 

GRA.\tJSLλMΙ 

7 Ι I • CABAL ((ΧΙλ.~ 

8 I I * SHINOBI ν'IRGN 

9 (9) t ΥΗΕ NEWZEALAND 

STORY ΙΟCΕΑΝ• 

\Ο ι ' * GHOSTBUSTERS 2 

λCJ!\W\ 

* AMSTRAD * 
ι ΙI t ROBOCOP "'αλ \ 

2 (8) ' ΒΑ Dlι\N OCf.AN 

3 (3) t TARGEJ 

RENEGADE Ιf.\tAGι'iE> 

4 14) t ΟΡΕRΑηΟΝ WOLF 

OCIA\ 

5 (6) Ι SILKWORM i\'IRG!N.Ι 

6 (10) I SHINOBI 

1\ι:RG,~ 

7 •· ι • CABAL ιΟCΕΑ.\ =--
8 12) • BUBBLE BOBBLE 

tFIREBIRDΙ 

9 (·) ι OPERAJΙ=ON"--­
THUNDERBOLT 

ΙΟCfλ.\ , 

10 (9) I DRAGON NINJA 

ΙM!LBOORNE ΗΟΟSΕΙ 

11 (·) • 

11 113) • 

12 (8) ' 
13 (7) I 
14 (4) • 

15 ; !Ι • 

16 110) . 

17 (.) . 
18 ι • 
19 6) ·-
20 I·) • 

τEYRIS (MIRRORSOFτ) 

ΥΗΕ SHADOW OF ΤΗΕ BEAST --· 
ΙPSYGNOSISΙ 

RENEGADE 111 (ΟCΕΑΝΙ 
SILKWORM (VIRGIN-MAS"fERTRONIC) -
SKWEEK (LORΙCIELS_) _ 
ΒΛSΚΕΤ MΛSTER (DINAMIC IMAGINE) 
ΡΛCΜΛΝΙΑ (GRANDSI.P.MJ 
TΛRGET RENEGΛDE 

(IMAGINEl 
HOSTΛGES (INFOGRAMES) 
HΛRD DRIVIN' ΙDΟΜΑRΚΙ 
DRΛGON ΝΙΝJΛ lMAGL'IEι 

GHOSTBUSTERS 2 (ACτ1VISION) --. 

(41 ι ΠΙΕ NEWZEALAND 

sτoav οαιΝ! 

6 (·) • CA8AL ΙΟCΕλΝΙ 

7 (8) I ΟΡΕRΑΠΟΝ 
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Η ονσviωση ποιι πφιμέvσμι τόσο 
κσιρό, iyιvι: Πσλλiς vitς είσοδοι κσι 
ονσκστστάξεrς. Το Robocop πcivτως 
6ιν ~νπσι ~ ro κOCMin τiιrora 
σπ' ιη θέση τοο (γισ nόοο κσιρό 

σκόμσ, άραγε;). 

Ψηλότερη viσ tiσοόος (Power Peak). 
γι ' συτόv το μήιισ, ro Cabal Καλό 
μήισ 



ιο φορά και έναν κοφό, 
ζούσαν δύο οvθρωπά · 
κια, ο Bub και ο Bob, τα 
οποία ήτσν πολύ αγα· 
πημένα. Τα ανθρωπάκια 
αυτά όμως μπήκαν, λό· 

γω της πολi> δυνατής φιλίας τους, 
στο στόχαστρο του Von Blubba, 
που παρά το aστείο του όνομα, ή· 
ταν άρχοντας του σκότους και είχε 

πάρα πολύ ιοχυρές μαγικές ικανό· 
τητες. Τις μQγlκές ικανότητές του, 
λοιπόν, ο Von Blubba ης χρησψο· 
ποίησε πάνω στους ανυποφίαστοuς 
Bub και Bob, κά. τους μεταμόρφω. 
σε σε βροντόσαuροuς που πετού· 
σαν φούσκες από το στόμα τους. 
· Οnωςθακοταλάβστε,ο Bub και ο 
Bob ήταν οι κεντρικοί ήρωες του 
γ-,ιωστού μας Bubble Bobble, που 
είχε κυκλοφορήσει στο coin·ops 
στις αρχές του '87, και μετοφέρθη. 
κε αργότερα στους υπολογιστές α· 
πό την Fίrebird. 
τ ο Bubble Bobble εiχε τεράστια 

mιτuχία, τόσο ως coin-op, όσο κοι 
ως computer game, και αυτό δεν 
άφησε ασυγκίνητη τη μαμά · Tailo, 
όπως ήταν άλλωστε φυσικό. Έτσι, 
μετά από μια αποrυχημβνη προσnά· 
θειο παρογωγής ενός διαδόχου του 
Bubble Bobble στο πρόσωπο του 
"Dream lslands", ήρθε το "Raίnbow 
lslands", ή "Raίnbow lsl3nds . The 
story o!Bubble Bobble 11", όπως εί· 
ναι ο πλήρης τίτλος του. 
Φυσικά, κάπως έπρεπε να δικαι· 

ολογηθεί το γιατί ο Bub και ο Bob 
επέστρεψαν στην ενεργό δράση, 
μετά από την όχι ευκσταφράνητη 
6οκιμασiα που υπέστησαν στις 100 
πίστες του Bubble Bόbble. Οι!άπω· 
νες aποδείχθηκαν αρκετά ευρημa· 
τικοί στα σενόριο. 
Αφού λοιπόν ο Bub και ο Bob 

κατάφεραν να περάσουν από τις 

100 πίστες του Bubble Bobble και 
να ξανακερδίσουν έτσι την ονθρώ· 
πινη μορφή τους (ή τέλος πάντων 
μια μορφή που έ"μοιαζε περιοσότε· 
ρο στην ανθρώπινη απ' ό,τι η μορ· 
φή του βροντόσαυραυ), αποφάοι· 
σαν να ξαναφτιάξουν τη ζωή τους, 
και έτσι κατασκεύασαν το «νησιά 
του ουράνιου τόξου», τα οποίο θα 
χρησψοποιούσαν ως κατοικία. Σύ· 
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Εκτός από rα 

φρουrάκια που 

βλέπετε, υπάρχοον 

και άλλα, που 
εμφαvlζονrοι όταν 

χwπrίσετε με ro 
re{o αας μερ1J(ά 

συγκεκριμένα 
σημεlα σnς 

πλατφόρμες, 

τ ρiα απ6 rα επτά 
διαμάνπα ποο 

πρέπει να 

μαζtψετε, για να 

πάτε με εmwxtα 
aro επόμενο vησi. 

τ ου κ. Βοοιλόκη 

ντομα απέκτησαν και άλλους συ· 
γκστοίκους, και η ζωή στα νησιά 

κυλούοε ομαλά. 
Η ήσυχη ζωή όμως δεν είναι κο· 

λό αενόριο για παιχνίδι, και εδώ 
εμφανίζεται ο Von Blubba, ο παλιός 
μας γνώριμος, για vα αλλάξει τη 

μορφή της ζωής στα νησιά, ή κολύ· 

τερο για να εξαφανίσει τη ζωή από 
το νησιά, aφού πήρε όλους τους 
κατοίκους τους αιχμαλώτους, και 

άφησε στη θέση τους διάφορα είδη 
από υποτοκηκούς του, για τους ο· 

ποίους όμως θο μιλήσουμε πιο σ· 

vαλυηκά αργότερα. Ευτυχώς ό· 
μως, οι δύο φίλοι μας κατόρθωσαν 
να δραπετεύσουν από τις φυλακές 
τοι> Von Blubba, και είναι τώρα έ· 
τοιμοι vα αρχίσουν να αγωνίζονται 
για την απελευθέρωση των νησιών 
τους από τους απαίαιοuςκστοίκοuς 

τους, και την aπελευθέρωση των 
πρώην συγκατοίκων τους από τις 
φυλακές του Von Blubba ... 

Για να επιτύχουν οι δύο ήρωές 
μας τον πολύ δύοκολο αυτό στόχο, 
θα πρέπει να περάσουν και οπό το 
επτά «νησιά του ουράνιου τόξου» 

Δεν λε/ποw και rα εχθρικά sprιtes. 

ποο πυρο(Jολούv · ευπ.ιχ« μόνο 

(υπάρχει έvα γιο κάθε έvα από τα 
επτά χρώματα της · !ριδας), vα εξο· 
ντώσουν το μεγάλο κακό που βpi· 
σκεται στο τέλος κάθε νησιοi>, και 
να μαζέψουν ένα μεγάλο διαμάvπ. 
Μόνο αν καταφέρουν να κάνουν 
κόη τέτοιο και γιο τα επτά vηοιά, 

θα μπορέσουν να φτάσουν στην 
εκπλήρωση του στόχου τους. 

τ ο πέρασμα μέσα από έvα νησi 
χωρίζεται σε τέσσερις πίστες, οι ο­

ποίες σκρολόρουv κστοκόρUQQ, 
και στη μάχη με το μεγάλο κακό 

που σος περιμένει στο δωμάτιό του, 



f..- <OnOOO άλλΟ Kιi'OI/VfOI tφ0ς 
"* κατwιννοη, pε τελικ6 σr6χο το 
ο>θρωnόκι που ελtγχετε. 

nou βρίσκεται οnην κορυφή της πί· 
01ος. Στη διο6ρομή σος οπό τη βό. 
οη ως την κορυφή της πίοnος, θο 
~ε αρκετούς κακούς, με 
•· ις onoiouς θο nρέπιι va αποφiι­
γnε vo έχετε οnενές επαφές, γιati 
ιivοι όλοι θοvατηQόροι, όΟ)(ετα με 
το av το πορουοιaοηκό τους δεν 
προδίδει τις κακές διαθέσεις που έ· 
1.1 <Ν. Μια γεύση γιο το είδος των 
'"""""nou θο avvavτήanε, noiρ­
\f!E αnό το όνομα του νησιού, το 
οποίο εμφοvίζετοι όταν •μποίνετε• 
στοvηοί. Έτσι,οnοπρώτονησί, το 

•νησί των εντόμων•, σος nεριμέ· 
νουν σκουλήκια (κυριολεκτικό και 
μετοQΟρικά), ορόχvες, μέλισσες. 
κορόκιο τα οποία αντί va κuvηγοiιν 
τ σ έντομο κuvηyoύv εσάς, και άλλο 
παρεμφερή. Στο τέλος του επιπέ· 
δου, σος περιμένει με ανοιχτές Ο· 
γκάλες μια γιγαντιαία αρόχvη. Στο 
δεύτερο νησί, το •νησί της μάχης., 
θο βρεθείτε αντιμέτωπος με QΟι>­
τηγό (προφσvώς στρατιωτικά), 
τανκς που εκΟQ<νδοvίζουν εvαvτί· 
ον σος βλήματα από φελλό (που 
ε!~αι όμως εξίσου αποτελεσματικά 

P~XEL 

95°/ο 

με τα πραγματικά, τουλόχιστον ό­
σον αφορά τον Bub και τον Bob), 
κανόνια που σος βομβσρδίζουv, 
καθώς και ελικόmερα. Στο τέλος 
του level, uπάρχε. έva τεράστιο ελι­
κόπτερα για va αvτιμετωπίσετε. 
Φυοικό, δεν πρόκειται να περι· 

γράψουμε όλα τα sprίtes που θα 
σuvαvτήσετε ono παιχvίδι. Μποραύ· 
μεόμωςvαποομεότιείvαιόλσαχε· 
διοσμfvα μf αρκετό χιούμορ, ΚΟΙ 
έτσι ώστε va δεiχvαυν πολύ χαρι· 
τωμέvσ, συνταγή που είχε χρησι· 
μοποιηθεί και στο Bubble Bobble, 

και είχε στεQθεί με απόλυτη επιτu­
χiα. Έτσι, αν και δεν μπορούν va 
χαρακτηρισθούν "state οΙ ιhe art", 
είvαι σίγουρα από τα πλέον αποτε· 
λεσμaτικό στη δημιουργία της κα· 
τόλληλης ατμόσφαιρας για τσ παι· 
χvίδι (κατά παράβαση θο σος ποiι­
μεότιατοπέμmοvησi, το•vησί του 
Doh" τόσο το sρntes, όσο και τα 
bac kground graρhιcs έχουν παρθεί 
από το πολύ yνωοnό μας 'Άrka· 
noίd", και στο τέλος αυτής της πί· 
στας, θο κληθείτε vσ αvτιμετωπίσε· 
τε το yvώριμό σος κεQάλι). 
Γ ενικά, υπάρχουν δύο τρόποι να 

απΟQύγετε την επαQή με τα εχθρικά 
sprίtes: Ο έvσς είναι va φύγετε όσο 
πιο 1ιακριά μπορείτε από τους εni· 
δοξοuς εξολοθρευτές σος. Η μέθα. 
δος αυτή είναι απλή, αρκετά απο­
τε/.εοματική, και σε μερικές περι­
mώοεις αvαγκαία. Αρκετές φορές 
όμως δεν θα φέρει αποτελέαματα, 
είτε γιατί οι κακοί σας ακολουθούν 
συνεχώς, είτε γιατί δεν υπάρχουν 
δρόμοι διοφυyής. Στις ~εριmώοΕ1ς 
αυτές, θο χρησrμοποcήστε την ικα­
νότητά σος να δημιουργείτε ουρά· 
νια τόξα, προκειμένου να αnaλλa· 
γεί τε από τους αvτιπάλοuς σος. Α 
nλό ποτήοnε fire, και έvσ ουράνιο 
τόξο θο εμQ<Ματεί, εξσλοθρειJο. 
vτος οηοιονδήπατε κακό βρεθεί μέ· 
σο στο πεδίο βολής. Ο κακός δεν 
εξαφανίζεται εντελώς, αλλά αφού 
διαγράψει μιο τροχιά μέσο στην πί· 
στο, μrταμοι>Qώνεται σε Qραύτο 
που μπορείτε να το μσζίφετε, γιο 
να οuξήαετε το σκορ σος. 
Δεν είναι όμως αυτός ο μοvσδι· 

κός τρόπος για vσ χpησιμοποι<ισε· 
τε το ουράνια τόξα σας. Μπορείτε 
να ανεβείτε πάνω τους, με την 
πραGπιίθεση ότι ένα τμήμα τους α· 
κουμnά στην πλατQόρμσ nou βpi. 
σκεται το ανθρωπάκΙ που ελέγχετε. 
Πριν όμως επrχειρήαετε κάτι τέ­
τοιο, καλά θα κάνετε να βεβαιωθεί· 
τε ότι δεν βρίσκονται εχθροί στην 
κορυφή του ουράνιου τόξου. Φuαι· 
κά, μπορείτε να κατεβείτε από έvο 
οuράνιο !όξΟ στο οποίQ έχετε ανέ­
βει. Η τεχvική αυτή, το vσ ονεβσί. 
νετε δηλαδή πόνω σε ουράνια τό­
ξα, είvσι εξαιρετικό χρήσιμη, αφοu 
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Η στάθμη του 

νερου που 

ανεβαίνει, σημαινει 

οπ ο xpovoς σας 

λιγοστευει 

εnιιrίvδυva . 
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ΗΧΟΣ 

Ο ·μεγάλος κοχdς" 

που πρέπει va 
σκοτώσεn: VfO να 
πότε στο επομεll() 

νηοi και · αν έχετε 
μαζεψει και τα 

επrά διaμόνnα • 
va πάρετε το 
μεγάλο διaμόνn 
του νησιού. 

Ένα δείγμα από 
πς δυαχοΜες που 

σας nερψέvουν 

aro τρίτο νησι. 
Οπως βλtπετε, 
κάθε νησί έχει ra 
διιrά rου γραφικά, 
και φυσικά 
αυ{αvόμενη 

δυοι<ολία. 

96% 95% 

GAMEPLA Υ ΓΕΝ ΙΚΑ 

Η ΕΚΑΟΣΗ ΓΙΑ 
AMIGA 

Ως σuνήθως, η έκδοση γιο τηv 
Amigt\ ~ίvοι η καλύτερη απ· όλες 
ης εκδόσεις. τ α γραφικό εivοι 

όμοια με Ο\>tό τoucoin·op, μe κό· 
ποιες μικρkς διαφορές uης aηο· 
χρώσεις, σε κάποια σημεία, κο ι ο 

ήχος χρησιμοποιεί τρίο οτερεο· 
φωvικό t(Qv(:ιλιQ. Μπορείτε νο 
δείτε nολλά sprites στην οθόνη 
τοuτόχρονα, χωρίς νο μειώvεται 

καθόλου η ταχύτητα του παιχνι­
διού (nροφοvώς εδώ έχει βάλtι 

σος βοηθάει vo φτάνtτε σε τοποθε· 
οίες στις οποίες δεν υπάρχει nρό­
σβοση από υπαρκτές πλατφόρμες, 
και μάλιστα πηγαίνοντας σιγά-οι· 
γά, ώστε να μη βρtθείτεπρο εκπλή­

ξεων. 

Av πέσετε πάνω σε έvα ουράνιο 
τόξο, τότε μπορούν νσ συμβούν 
δύο τιvά: Αν δεν έχετε πατημένο το 
«πάνω• ατο joystίck, τότε θο σu· 
μποροσύρtτε στην mώση σας το 

οuράνιο τόξο. Αυτό δεν είvοι τόσο 
άσχημο όσο φαίνεται, γιστί το οuρά· 

νιο τόξο· πέφτοντσς ·θα σκοτώσει 
όσους κακούς έχοuν την ατuχiα vo 
βρεθούν στην καθοδική του πο­
ρεία. Οι κακοί αυτοί θα περιφερ· 
θούν για λίγο ατην πίατα, όπως άλ­
λωστε κι αυτοί που σκοτώνετε χτυ· 
πώντας τους απευθείας με το ουρά· 
vιο τόξο, αλλά στο τέλος θα μετα· 
μορφωθούν σε κάτι πολύ πιο χρή­
σιμο από έvο φρουτάκι, δηλαδή σε 
διαμάντι ή κάποιο άλλο bonus icon. 
τ α διαμάντια που δημιουργούνται 
κατ' αυτόν τοv τρόπο μπορεί vo 

το χεράκι του το b1iιter). Γεvη<ό, 
η ταχύτητα του ποιχvιδιού πλη­

σιάζΕΙ αυτή τοu coin·op, κάτι nO· 
λι> αξιόλογο, ιδίως για το μέγε· 

θος της οθόvης nou χρησιμοnοι­

έiται. 

Το gameplay εivοι nολι> κσλό, 
και θα σας κρατήσει πάvω στο 
joysιick μέχρι νσ δεiτr τις οθόνες 
που πορουοιόζοντοι ότοv τελει· 
ώσετε το παιχνίδι, και iοως οκό· 

μη περισσότερο. 

είvαι κόκκιvο, πορτοκαλί, κίτριvο, 
πράσινα, μπλε, θσλαοοi ή μωβ. Το 
ένα σημείο ατο οποίο υπερτερούν 
τα διομάvτια από τα απλά φρούτα, 
είναι το ότι δivουν περισσότερους 
πόντους. Το δεύτερο σημείο είvοι 
ότι, αν καταφέρετε vo μαζtψετε και 
τα επτά χρώματα σε έvο νησί, τότε 

θa πάρtτε 100.000 βοθμούς, ενώ 
ταυτόχρονα θο είατε σε θέση vo a· 
ποκτήοετε το μεγάλο διαμάντι του 
νησιού, αφού σκοτώοtτε το μεγάλο 
κακό που βρίσκεται στο τέλος της 
πίσταζ. Αφού έχετε καταφέρει ΟΡ· 

κετό χτυπήματα ατον αντίπαλό 
σας, έτσι ώστε να μηδενιστεί η ε­
νέργειά του, αυτός θα εξαφανιστεί, 
και από την οpοφή του δωματίου θα 
πέσει ένα μπαούλο. Αυτό θο αvoi· 
ξει, όταν έλθει σε επαφή με το έδα· 
φος, και από μέσα το~ θο βγει το 
διομάvτι και aρκετά φρούτο, τα Ο· 

πc'~ θα πρέπει να μαζέψετε. Αν δΕΙ> 
F ,ετε καταφέρει να μαζέψετε διαμά· 
vησ κοι τωv επτά χρωμάτωv, τότε 

από το μπαούλο δεν θο βγει διομά· 
vτι, αλλά ένα γιγαντιαίο φρούτο, το 



Η έκδΟση γιο ~Υ At('ri ειvοι κι φ~ei )IE ακρίβεια. και ξίvοι οπό 
ουtή ιιpκnι;ι. κοvτ(ι στο coln·op. t~iγ.ες φοpίς που ο ήχο<; δεv 
Το γρόQικά εjvοι ι<αι πόλι πολύ ειvαι χειρότεΡΟς (ή τουλάχιστοv 
"" ό τα iδια μι αυτό της Amigo. ~αισθητό χειΡότερος) οπό ου 
μQ\~ηο~·το.scrο11ιn91:Κο~γιvικό τQv....της~mι~. Το gameplay εί · 
η δρό~ατο pοιχ~iοΊ}',\\)(ί\,ό.«ό '\.Ο ι τόαο καλό . n~u το πιο δi>· 
πως πιο ορ:ι,ό. Π~ο~ά τα έχει σκ.fi'~ ·Όημείο στο nοιχviδι tivaι 
κατΟQtρει η Grafι~~o wb~έοιτ τοjοysιιckατοροrι 
·~ίc lfoo~ou. οποι' και οι μι ιl_&ι Αιaή. 
J.ωδirς,_ t<)U CΟιΠ·9\f. fX"""ι'\>ξtQ 

οποίο θο οσς δώσει τους iδ10~ς πό· 
VΙOI.'( με το διομόντι. 
Όταν όμως τελιιώοnε το έβδο. 

μο ιπίπεδο, θσ διαπιατώοετε πόαο 
σοβορή ήταν η έλλειψη του δισμα· 
vηoU. 

Μοζεοοvτας το μικρά διαμάντια 
μι τη σειρά ΠQU το 0110Qίρομε πιο 
'ΙόΙΧ.ι (δηλαδή πρώτο το κόκκιvο, 
μηό το πορτοκαλί κ.τ.λ.), θα βρε· 
θιίτι μπροστά σε μια πολύ ευχόρι· 
στη έκπληξη, όταν φτόοnε στο 
& ΙΙ(Ιτιο rou κοκοιί: Θο δείτε μια 
!Ιόρτο, nου υπό φυσιολογικές συν· 
θι\κις δεν θα υπήρχε. Αν οδηγήσε­
τε το σvθpωπόκι σσς πάνω στην 
πόρτο αυτή, θα αποφύγΕτε τη μόχη 
μι τον κακό, και θα βρεθείτε σε έΙΙ0 
οπό τα μυστικά δωμόnσ του παι­
χνιδιού. Κάθε μυστικό δωμάτιο έχει 
φειςπλστφόρμες. Η ψηλότερη απ' 
αυτές έχει μι σ πόρτο, που σας οδη · 
ynoτo εnόμεvο νησί. Η μεσαίο δι· 
οθέτn έvο διομόvτι, όμοιο μ' αυτό 
που θο έβγαινε οπό το μπαούλο, 
όταν θα σκοτώvατε τον κακό. Είναι 
llj)OQOVές ότι καλά θα κάνnε νο 

μαζέψετε το διομάvτι, πριν οδηγή· 
σετε το ο~ρωπάκι σσς στην έξοδο 
γιο το επόμεvο επίπεδο. Η κοτώτε­
ρηπλοτφόρμο έχει πάνω τηςτολό· 
γο ύπαρξης τωv μυστικών δωμοτί· 
ων: Πρόκειται για έvσ γιγαντιαίο 
bonus ιcon, από αυτά που κάνουν 
τη ζωή οσις πιο εύκολη μέσο στο 
aQιλόξεvο νησιά. Οι έξτρα ιδιότη­
τες που αποκτάτε μσζεύοvτσς τέ­
τοιο γιγαντιαίο ίcons, δεν χόvοντσι 
όταν ο Bub (ή ο Bob) πέσει θύμο 
των ςιοvικών ιδιοτήτων που έxouv 
οι κάτοικοι των νησιών. Αυτό εί110ι 
εξαιρετικά σημαντικό, αQΟύ το 110 
rnιβιώσετε, μετά την οπώλεια των 
έξτρα ιδιοτήτων, σε ένο οπά το τε­
λευταίο εniπεδα του ποι)(ΙΙΙδιοίι, εi­
vαι οπό απίθσvο έως εντελώς οδίι­
νοτο. 

Ας δούμε όμως ποιές είναι αυτές 
οι έξτρα ιδιότητες που μπορείτε 110 
αποκτήσετε. Κατ· αρχάς, υπάρχει 
το γνωστό οπό το Bubble Bobble 
παπουτσάκι, το οποίο σσς δίνει με­
γαλύτερη ταχύτητα. Κατόπιν, υ­
πάρχει ένα κόκκιvο βαζάκι, το ο-

ποίο σας επιτρέπει νο ρίχνετε πε­
ρισσότερο ουράνια τόξα, και έτσι οι 
βολές σος νο φτάvονν πολύ πιο 
μακριά απ' ό, η συνήθως. Τ ο μέγl· 
στο είνοι τρiσ. Το κίτριvο βαζάκι 
αυξάνει τηv ταχύτl)tα με την οποία 
ρίχνετε τα ουράνια τόξο Το βιβλίο 
δεv σος βοηθάει νο yiνnε ΟΟQότt· 
ροι, αλλά σος χαρίζει Qτερά, το σ 
ποία σσς βοηθάνε vo ανεβαίνετε σε 
μέρη, που αλλιώς θα ήτοv δύσκολο 
νο φτάσετε. Το δώρο αυτό είνοι 
πολύ χρήσιμο στη πέμπτη πίστα, ό­
που οι σταθερές nλοτQόρμες οnα-

νίζουν. και σίγουρο δεν είναι τυ­
χαίο το ότι προοφέρnοι ως μόνιμο 
δώρο στο τέλος τοu τέταρτου νησι­
ού με τις προϋποθtσεις Qοοικά 
που περιγράψομε πιο πάνω. 

Τ σ boπus αυτό δεv εί110ι τα μόνο 
που διαθέτει το ποιχνiδιο Σ την 
προyμοτικότητο, το "Rainbow ls­
laπds" έχει μια από τις πλοοοιότε· 
pες συλλογές bonus που έχουμε δει 
σε παιχνίδι, ov όχι την πλουσιότε­
ρη. Θο σ110φέρουμε ενδεικτικό λί­
γα(!) μόνο αnά αυτά Έξτρα ζωή, 
οvσσίσ στα χτυπήματα των κοκώv 
γιο ορισμένο χρονικό διάστημα, έ­
να bonus που προξενεί βροχή από 
αστέρια (τα οποίο σκοτώνουν τους 
κακοiις), έΙΙ0 άλλο που σος επιτρέ­
πει νο εκτοξεύΕτε αστεράκια σε κά­
θε σας άλμα, έvσ bonus που κάνει 
τα ουράνιο τόξα που πέφτουν να 
πετάνε αστεράκια, έvα χρωματιστό 
δοκτυλί&, που ον το μαζέψστε, εί­
IIΟι σσv 110 μοζέψnε διαμάντια ό­
λων των χρωμάτων, και μάλιστα με 
τη σωστή σειρά στο νησί που βρί­
σκεστε, ή τέλος, έvο bonus που σσς 

εQοδιάζει με μια vεράιδο, η οποίο 
περιστρέφεται γύρω από τη αν· 
θρωπάκι σσς, ελεvθερώνοvτος το 
πεδiο σnό τους aντιπάλους που υ­
πάρχουν εκεί. 

·Ο πως σε όλο τα παιχνίδια της 
Taιlo, έχετε περιορισμένο χρόνο 
στη &άθεαή σος γιο νο τελειωαετε 
μια πίστα ·Ε110 προt>δοπ01ητικό 
'Ήurry" εμφανίζεται στην οθόνη, ό­
ταν ο διαθέσιμος χράvος πλησιάζει 
στο μηδέν. Όταν ο χράvος μηδε· 
νιαθεί, τότε α ήρωός μσς δε~ πεύuί· 
νει αμέσως, ολλό στην οθόνη εμ· 

Qavίζnσι vεpό, του οποίου η στάθ 
μη συνεχώς οvέρχnοι Είναι πpo­
Qav[(; ότι αν ο Bub πέοη μέσο στο 
ανερχόμενο νερά, τότε θο έχετε α­
μέσως μια ζωή λιγότερη. Πάντως, 
είναι πολύ πιθανό νο προλάβετε vo 
Qτάσετε στη γραμμή rou τερματι­
σμού πριν σας πνίξει το νερά, εκτός 
βέβαιο ον έχετε κσθuστερήοει υ­
περβολικά. 

Γιο τις καταστάσεις πανικού, ο 
πιο γρήγορος τρόπος ανάβασης εί­
νοι το νο πηδάτε οπό ουράνιο τόξο 
σε ουράνιο τόξο, κροτώντας συνε­
χώς το «Πάνω• στο joyslick ποτημέ· 
νο. 

Μια τελευταίο χρήση που έχουν 
το οuράvιο τόξο, εί110ι το vα σος 
προστοτεοονν από τις βολές τωv 
εχθρικών όvτων. Κάτι τέτοιο βέ. 
βοισ, έχει ως αποτέλεσμα τηv κσ­
τσοτροφή του ουράνιου τόξου, πό· 
vω στο onoio θα nροοκρούοει το 
βλήμα, αλλά αυτό είvαι οiγουρο 
πιο ανώδυνο οπό την οπώλεισ μιας 
ζωής. 

Οι εκπλήξεις ποu προοQtρει τΛ 
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ποιχvίδι, δεν στομοτούv όμως εδώ. 
Πολλές φορές, ότοv θα «ρίξετε• έ· 
vo ουρόvιο τόξο, θα δείτε vo ξεπετά· 
γοvτοι φρούτο, ή άλλο οντικείμεvο 
που ουξόvουν το σκορ σος, κυριο· 
λεκτικό από το πουθεvό. Καθώς τα 
μαζεύετε, μπορείτε va διαπιστώοε· 
τε ότι η αξία τους οε πόvτους συvε· 

761PIXEL ~ΑΡ1ΙΟΣ '90 

χώς αυξάνεται, μέχρι vo φτάσει σε 
μια μέγιστη τιμή (ΙΟ.ΟΟΟπόvτους), ή 
μέχρι vo χάσετε, (όποιο έρθει πρώ· 
το), οπότε η οξίο τους ξαvαγυρίζει 
στους 10 βαθμούς. Μαθαίvοvτας 
τις τοnοθεσίες που mσράγουv» τα 
αvτικείμεvο αυτό σας δίνεται η δυ­
νατότητα vo φτάσετε σε υψηλά 

σκορ, από τις πρώτες κιόλας πί· 
στες, πράγμα που μεταφράζεται σε 

μια τιμητική θέση στον πίνακα των 
high scores, καθώς και σε μερικές 
ζωές επιπλέον. 
Μια έκπληξη επιπλέον, που u· 

πήρχε στο coίn·op, αλλά δuοτuχώς 
δεv υπάρχει στο conversίon, είvαι 
το ότι μόλις ολοκληρώvατε την ο· 
ποοτολή σας στα εmό νησιά, δια· 
πιστώνατε ότι έnρειτε vo περάσετε 
από τρία ακόμη νησιά, από τα Ο· 
ποίο έnρειτεvα μαζέψετε τρειςμεγά· 

λους καθρέφτες (κατά τρόπο οvτί· 
στοιχο με τα μεγάλα διαμόvτια), και 
τότε τελείωνε πραγματικό το παι· 
χvίδι. Ούτως ή άλλως, όμως, ήταν 

μάλλον απίθαvο vo φτάσετε στο 
vησιό αυτό, οπότε μικρό το κακό. 
Το "Raίnbow lslands" πέρασε 

αρκετές περιπέτειες μέχρι να φτό· 

σει στους uπολογιστi;ς με την τελι· 
κή τοu μορφή. Το coπversion όρχι· 
σε τον Απρίλιο του '89 από την 
Graftgold, και το παιχvίδι ήταv 
προγραμματισμένο vo κυκλοφορή· 
οει τοv Οκτώβριο του '89 από τηv 
Fίrebίrd, η οποία ήταv υπεύθuvη 
και για το conversίon του Bubble 
Bobble. Τελικό το conversίon έγινε 
από τηv Graflgold, αλλά το πρά· 
γραμμα κυκλοφορεί μόλις τώρα, 
και μάλιστα από την Ocean. 

Η ταλαιπωρία όμως αuτή δεν 
φοίvετοι va επηρέασε ούτε στοελό· 
χιστο τηv ποιότητα του παιχνιδιού. 
Η Graftgold έκανε πολύ καλή δου· 
λειό σε όλους τους τομείς, και το 
conνersίon είvαι πάρα πολύ καλό. 
Η πραϊστορία της Granflgold ήταv 
άλλωστε εγγύηση γι ' αυτό (Fiyίng 
Shark, Soldίer of fortune). 
Τ Ο γραφικό του παιχvιδιΟύ έχουv 

μεταφερθεί πολύ πιστό οπό το coίn· 
ορ, ρίχel προς pίxel, και διατηρούν 
στο ακέραιο τη χαριτωμένη και 
χιουμοριστική αίσθηση που έδιvαv 
και στο coίn. op. Το ίδιο έχει συμβεί 
και με τα sprites: Όσα sprίtes υ· 
πήρχαν στο coin-op, υπάρχουν και 
στο conνersion, και το ίδιο συμβαί­
νει · και με το anίmalion. Μέχρι και 
τα μάτια του Bub ανεβακοτεβαi· 
νουν, καθώς αuτός περπατάει πό· 
νω στις πλατφόρμες, ή πηδάει από 
πλατφόρμα οε πλατφόρμα. Το 
scrollίng είvαι ομαλότατο, πιο γρή· 
γορο απ' ό,τι θα περίμενε κοvείς, 

και δεν επηρεάζεται καθόλου από 
μηνύματα που εμφαvίζοvται στην 

οθόνη. 
Ο ήχος είvοι και αυτός πάρα πο· 

λύ καλός, και πιστή μεταφορά από 
το coin·op. Υπάρχει μοuσική σε όλη 
τη διάρκεια του παιχνιδιού και ορ· 
κετό ηχητικό εφέ. Εξαίρεση αποτε· 
λεί η πέμπτη πίστα (το νησί τοu 
Doh), όπου uπόρχουν μόvο ηχητι· 
κό εφέ, τα οποία είvαι δονεισμέvα 
από το Arkanoid. 
Το gameplay ειτίσης είvαι πάρα 

πολύ καλό, και είvαι πολύ κοντό σε 
αυτό του coίn·op. Θα χρειαστείτε 
κάποια εξάσκηση πάνω στο χεφι· 
ομό των ουρανίων τόξων, αλλά συ· 
τό μαθαίνεται πολύ γρήγορο. Από 
εκεί και πέρα, το δύο πρώτο ειτίπε· 
δσ είναι αρκετό εύκολα, και χρησι· 
μεύουv στο va προποvηθείτε για ό· 
σα σας περιμέvουv στα επόμεvα ε· 

πίπεδα, αvοmύοοοvτος τεχνικές ε· 
ξολόθρεvοης αvτιπόλων. Θα πρέ· 
πει ειτίσης να εξασκηθείτε σε τεχvι· 
κές που θα σας επιτρέψουν va κα· 
θορίζετε εσείς το χρώμα του διαμα· 
vτιού, στο οποίο θα μετατραπεί ο 
κακός που μόλις σκοτώσατε (το 
χρώμα εξαρτάται οπό τη θέση στην 
οποία θα «Προσγειωθεί» τελικό το 
διομόvτι). Επίσης, μικρή προαπό· 
θειο θα χρειαστεί γισvα συνηθίσετε 
va ελέγχετε πλήρως τα άλματα του 
Βυb, μια και το ύφος όλματος εξορ· 
τόται οπό το πόση ώρα θα κρατή· 
σετε το «Πάνω» πατημέvο στο ίοΥ· 
stίck. Κατά τα άλλα, το gameplay 
είvαι εξαίσιο. 

τ ο μόvο ποράποvο που έχουμε 
οπό το conνersίon (εκτός βέβαια α· 
πό το ότι το περιμέvαμε γιο πολύ 
καιρό), είναι το ότι λείπουν τα τρία 
τελευταία νησιά. Το υπόλοιπο έχει 
μεταφερθεί πολύ καλό από το coίn· 
op (η Graftgold μάλιστα ισχυρίζεται 
ότι το conνersίon περιλαμβάνει και 
στοιχεία που δεv είχε το coin-op), 
τόσο όσον αφορά τα γραφικά και 

τον ήχο, (όσο ήταv βέβαιο δυvατό 
σε κάθε υπολογιστή), όσο και στοv 
τομέα του gameρlay, το οποίο είvαι 
πολύ καλό σε όλες τις εκδόσεις. 

· Αλλο έvα από τα •χαριτωμέvα• 
παιχvίδια, πουείvοι μάλλον στη μό· 
δα, το οποίο δεν πρέπει vΌ λείψει 
οπό τη συλλογή σας, όποιον υπο· 
λογιστή και αv έχετε. 8 
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MOONWALKER 

π 
αιχv;δι με _θέμα από την ομ~ννμη ταινi?, 
στην οποια πρωταγωνιστει ο γvωστος 

τραγοuδιστής Mίchael Jackson. 
τ ο παιχνίδι χωρίζεται σε τέσσερα τμήματα, 

τα οποία όμως, οvά δύο, μοιάζουν μεταξi> τους. 
τ ο πρώτο και το δεύτερα είναι τi>που gauntlet, 
όπου βλίπετε την πίστα οπό ψηλά. Στο πρώτο 
τμήμα ψάχνετε να βρείτε τα κομμάτια μιας με· 
τομQίεσης, ποο θα σας επιτρέψει να Qi>γne α· 
παρατήρητος. Σ το δεi>τερα, είστε ανεβασμένοι 
σε μια μοτσαικλέτα, και πρσαnοθείτε να μοζέ· 
ψeτe ιφuστάλλοuς, οι οποίοι είναι διασκορπι· 
σμένοι μέσα στην πίστα. 
τ α δύο επόμενα επίπεδα κστατάσσονται στο 

χώρο των παιχνιδιών, στα οποία πρσαnαθείτe 
να βάλετε τοuςαντιπάλσυςστοστόχαστρά σας 
και κατόπιν νο τους εξολοθρεi>σετε. Έτσι λοι· 
πόν, στο τρίτο πηδάτε από τραπέζι σε τραπέζι 
μοζεi>ετε πupομαχικά, και τα χρησιμοποιείτε e· 
ναντίον των ατόμων ποο EJJQOViζovτaι στα πα· 
ράθvρα με σκοπό να σας nvραβολήσοοv. Στο 
τέταρτο επίπεδα ελέγχετε ένα ρομπότ · Mίcha· 
el, και πρέπει να αvατιvάξετε εχθρικά κανόνια 
που θέλουν να σος μεταμορφώσουν σε λσμα· 
ρίνες. 

· Οπως θα καταλάβατε ήδη, το παιχuίδι δεν 
είναι και πολύ πρωτότυπο. Στην πραγματικό· 
τητα, το πιο πρωτότυπο τμήμα του (και μάλλον 
το καλi>τερα), είναι η εισαγωγή, όπου οοίνο­
ντοι τα πόδια τοο Michae! να χορεύουν στο σως 
ενός πpοβολέο. Γ paQΙKά έχουμε δει ΚΟΙ ΚαλU· 
τερα, ενώ ο ήχος είναι καλός και το gameplay 
λίγο μονότονο. 

Γραφικά: 
Ήχος: 

Ευκολία Χειpισμοu: ------­
Γενικά: 
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ο 
κi>ριος ελικόmεpος έχει αναλάβει την 
πολi> σοβαρή αποστολή να καθαρίσει ένα 
aρκετά μεγάλο πλήθος από πίστες, οπό 

τους κακούς που κστοικούν σ' αυτές. 
Ο κuριος ελικόmερος είναι αρχικά εξοπλι· 

σμέvος με ένα laser και αρκετές βόμβες, αλλά 
κατά τη διάρκεια της διαδpομής του μπορεί να 
επαυξήοει το οπλοστάσιό του, αγοράζοvτος 
διάοοιχι όπλο, όπως κατwθuνόμενοος nupoi>. 
λοος, βολές προς τα mάvω κ.α., οπό καταστή­
ματα που βρίσκονται στο δρόμο. 

Για νο αγοράσετε όμως οπλισμό, ή ό,τι άλλο 

Θ
α θυμάστε, βέβαιο, τους αγώνες που είχα· 
τε κάνει στο Ghosτs and goblins για να 
σώσετε την οyοττημέvη σας πριγκίπιοοο 

από τα αποτρόπαια ξωτικά που την είχαν σπα· 
γάγει. 

τ α ξωτικά όμως, σα ίνεται ότι είναι πολύ επί· 
μονα, και έτσι απήγαγαν για μια ακόμη φορά 
την αγαπημένη σας, και την έχουν φυλακίσει σ' 
έναν πύργο. Εσείς πρέπει λοιπόν, να πάρετε 
ξανά την πσναπλία σας και va πάτε να τη αώ· 
σετε, αλλά α' αυτή την περίmωαη πρέπει va 
πρσαέχετε πολi> περιοσότεpο, μια και τα ξωτι· 
κο έχουν ορyοvώσει πολu καλi>τερα τις γραμ­
μές της άμυνάς τους. · Ετσι, τώρα θα σντιμετω· 
πίσ«ε λαιμητόμους, χάσματο, γέφυρες πουδεv 
είναι και πολύ σταθερές, έδαΦΟc · που είναι 
Qυσικά πολύ γλιστερά · και πολλούς άλλους 
κινδύνους. Υπάρχουν επίσης, και πολλοί νέοι 
τύποι κακών, που θα κόναυν τη ζωή σος ακόμα 
ΠΙΟ δύσκολη. 
Ευτυχώς όμως, υπάρχουν και πράγματα που 

κάvauv τη ζωή σας πιο εύκολη, όπως νέο όπλο 
και, κυρίως, μια παναπλία που, όταν την απο-

,,, 

ΜΑ HELI 
είναι διαθέσιμο στα καταστήματα, θα σας χρει· 
αστοi>ν χρήματα. Τα χρήματα σ' αυτό το παι­
χuίδι έχουν τη μορς>ή κρυστάλλων, οι οποίοι 
είναι κρuμμέvοι μέσα σε "έτpες, που βρίσκο· 
ντα ι στην ορος>ή και στο πάτωμα τωv διαδρό­
μων του παιχνιδιοιJ. Av πvραβολήσετε μια πέ· 
τρα, τότε αυτή θα εμQανiαει το περιeχόμεvό 
της, το οποiο μπορείτε να μαζέψετε. Αν όμως 
nvραβολήοeτε έναv κρi>σταλλο, τότι αυτός θα 
σπάσει σε ένα πλήθος μικρότερων κρuστάλ­
λων, οι οποίοι όμως, σvνολικά, έχουν μικρότe· 
pη αξία απ' αυτήν του αρχικοu κρυστάλλου. 
Γι ' αυτό χρειάζεται προσοχή. Πpοοοχή, επί· 
σης, χρειάζεται ο προγραμματισμός των αγο­
ρών σας, γιατί η χρησιμότητα κόθε όπλοu οχε· 
τίζεται με τη μορφή που έχει η πίστα, όταναuτό 
χρησιμοποιείται ... 

Γροαικά: 8.5 
Ήχος: 7.3 
Ευκολία Χειρισμού: ------ 8.8 
Γενικό: 8.2 

•••••••••••••••••• 

κτήσετε, σας δίvει τη δυνοτότητα να χρησιμο­
ποιείτε κάποια μυστικά όπλα. 

Υπάρχουν όλο τα επίπεδα του coin-ap, σε 
πιστές αvαnαpοστόσεις, και γεμάτα με κακούς. 
Ωραία γραφικά, ατμοσQΟιpικός ήχος και nολύ 
καλό gameplay, συνθέτουν ένα από τα καλύτε· 
ρο coίn-op conversίons που κυκλοφορούν ... 
Γ ραφικό: 9.3 
Ήχος: 9.2 
Ευκολία Χειρισμοί>: 9.5 
Γιvικά: 9.3 
•••••••••••••••••• 



Α
νήκιτε σε μία ομάδα ατόμων ποu, προ. 
Qα\Ιώς, δεν έχοοv οώος τος Qρένας, και 
θεωροiιν δισσκεδαστικό να μπaίiiOUV μέ­

σο οε Μστιχο cnιτοκιvήτων και να rκατεβαί­
VQΙΙνο ποτάμια μέσα ο' αυτό. 
'Εχοντας πλέον αποQαaίοει ότι θα κάνετε 

ιην κουταμάρα αυτή, ο σκοπός σας περιορίζε­
ιαισιοvο ελαχιστοποιήσετε τις σωματικές βλά­
Βες ποu θσ υποστεί το αvθρωπόκι που ελkγχε­
ιε Enικivδwa σvτικείμενα είvαι τα αγκαθωτά 
ιcί.οδοό 1101ι ξεπραβάλλονν μέσα οπό το νερό, 
ιο τερόσιια σαρκοβόρα ψάρια ποu ψQΟVίζο­
νιοι κατά διαστήματα και οας κυνηγάνε, οι 
ελεύθεροι οκοπεvτές που βpίοκονται στις ο· 
~~ές , κοθώς και άλλα εμπόδια. 
Γιο va έχετε περισσότερες πιθανότητες επι­

Ιi'-ιαης, μπορείτε να μαζέψετε mιπλίοvτα κοv­
οφβοκώπο, και να τα ρίξετε εναvτίοv των 
CΜ1!1άλωv σας· nροοοχή όμως VJOTi δεν εζοu­
δετεpώvανται όλοι κατ' αυτόν ταν τρόπο. 
Υπάρχουν αρκετό bonus nou κάνουν τη ζωή 

mo ενδιαφέpοuσα, αφοiι θα aπασχοληθείτε με 
ιο vo τα μαζέψετε, και υπάρχει επίσης και two 
!)ial~r option, όπου θα πρέπει va αvταγωvίζε-

Μ 
ετό από πολλή σκέψη, και ακόμα μεγαλiι­
τερη καθuστέρηοη από τηv ημερομηνία 
nou είχε αvαγγελθεί αρ)(1κό, η U.S. Go!d 

α-.οQόοισε va κuκλΟQΟpήσει το conversion τοu 
διο6όχοu του Out Ruπ, το Τ urbo Out Run. 
Όπως και ο τίτλος του δηλώνει, στο Τ urbo 

0\Jt Run το αυτοκίνητό σας (και πόλι Ferrarί), 
είvοι εξοπλισμένο με μηχονιομό Τ urbo, nου 
σοςmιιρέηει va αναnτiιοαετε μεγόλις ταχiιτη­
'11; 

Δεν μπορείτε να χρηαιμοnοιείτε όμως, αvτό 
•ο ιαξεοοuόρι σvνεχώς, γιατί η μηχαvή σας θα 

• • • • • • • • • • • • • • • • •••••••••••••••• •••••••••••••••• •••••••••••••••• ••••••• ••••••• •• • • • • ••• •• • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • . . . . . . . . . . . . - - --

ΤΟΟΒΙΝ 
σθε με το σvμπαίκτη σας για τα δώρα ποu εμ­
Qαviζοvται 
lαγραQικό τουείναιόμορQΟ,σvκαιμόλλοv 

υπερβολικά απλά, ο ήχος είναι σε καλά επinε­
δο, ενώ το gamep!ay θα μπορούσε να ήτσv κα­
λiιτερο, για μια τόσο πρωτότυπη ιδέα, αv και 
δεν είναι κακό. 

Γραι;>Ικό: --------- 7.5 
Ήχος: ___ ..:._ ____ 7.0 
Ευκολία Χειριαμοiι: 6. 9 
Γενικά: 7.2 

•••••••••••••••••• 

πει να περιμένετε va κρυώσει, πρακεψέvου να 
ξαvαχρησιμοποιήσετε το Τ urbo σας. 
Εκτός από το turbo, υπάρχουν και άλλα αξε­

σαuάρ: Λάστιχα με καλiιτερο κρότημα, καλύ­
τερα κιβώτιο τοχuτήτωv και πιο δuνατό turbσ. 
Το κιβώτιο ταχuτήτωv μnQρεί γενικά να είναι 
αυτόματο (οι ταχiιτητες αλλάζουν μόνες τους), 

ή όχι! 
Εκτός από τα διάφορα αξεσουάρ, το παιχνίδι 

διαθέτει επίσης καλύτερα γραφικά από τοv 
προκάτοχό του και δεv πάσχει το ίδιο στην 
ταχiιτητα, όταν μεγάλα αvτικείμενα εμοavίζο­
vται στην σθάvη. Ο ήχος είναι οαφώς πιο βελ­
τιωμένος, και το gameplay είναι αρκετά καλiι­
τερα. Υπάρχουν επiοης και όμορφα στοιχεία, 
όπως το ότι η συνοδηγός σας σας εγκαταλείπει, 
av η Porsche929 σας αφήσει δεύτερα σε κάποιες 
διαδρομές. 
Γραφικό: 7.9 
Ήχος: 7.6 
Ευκολία Χειpιομοiι: 7.7 
Γενικά: 7.8 
•••••••••••••••••• 

, 

CONYINENTAL CIRCUS 

Α
λλο ένα dήving game, σε διαQορεηκό 
οτuλ βέβαια, αQοiι εδώ έχετε το αγω­
νισπκό σας αυτοκίνητο και τρέχετε στις 

πίστες της Φόρμοuλο I V10 να γiνετε Αλέν 
Προοτ, στη θέση του Αλέν Προοτ. 
Το Contίnental Cίrcus είναι το πιο γρήγορο 

drίving game που έχουμε δeι: Η ταχύτητα του 
scrolling είναι πραγματικά πολiι μεγάλη. Αυτό 
έχει βέβαια και τα αρνητικά του στοιχεία, μια 
και tται είναι πολiι πιο πιθανό να καροώοετε το 
αυτοκίνητό οας πάνω σe κάποια διαQημιοτική 
πινακίδα, στην άκρη του δρόμου, ή πάuω σε 
κάποιο από τα υπόλοιπο αυτοκίνητα που κυ­
κλοφσραi>νστην πίστα. Κάτι τέτοιο θα έχει σαν 
αποτέλισμα va υποστεί το αυτοκίνητό σας μη· 
χανικές βλάβες. γεγονός που καθιστά υποχρε­
ωτική μια στάση στα pίts. Av δεν φτάσετε έ­
γκαιρα ατα piιs, ή τρακάρne V10 δεiιτερη Qορό, 
τότε το αvτοκίvητό σας θσ κατοστροφti όλο­
κληρωτικά, με αποτέλεσμα va χάσετε αρκετά 
πολύτιμο δευτερόλεπτα. 
Γιο va προκριθείτε στην επόμενη πίστα, θα 

πρέπει aQ' ενός να μη σας τελειώσει ο χρόνος, 
κι aQ' ιτέραυ να τερματίσετε σε κάποια θέση 
nou θα είναι καλiιτερη οπό μια θέση όριο. Η 
θέση αuτή αvτικατοπτρίζeι το πλήθος των αu­
τσκιvήτων που θα πρέπει να πραοπερόοετε 
στην πίστα στηv οποίο τρέχετε. 
Αρκετά καλά γραφικά, καλός ήχος και σχε­

ηκα καλό gameplay χαροκτηρίζουν το Conti· 
nental Circus. Θα έπρεπε όμως va ήταv λίγο 
πιο ευκολόχρηστο. 

Γ ραQικά: 8.2 
Ήχος: 7.8 
Ευκολία Χειρισμού: 8.3 
Γενικά: 8.1 

•••••• ••••••••••• • 
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MENACE (COMMOOOR~ 

Ο φίλοι των shooι 'em ups nou κατέχοuv 
Commodore, θα πρέπει 110 εi110ι πολiι εuχαρι· 
στημέvοι με τη μπαQορό που έκανε η Psygno· 
$tS στο Menace για το μηχάνημά τοuς. 
Για όσους δεν έχουν πληροQορηθeί γιο το 

Men.1ce, α110φέρουμε ότι πρόκειται γιο έ110 ορι· 
ζόvtιο scrollίng shoot 'em up nou είχε κυκλο­
οορήσει η Psygnosίs yισ τηv Amίga πριv aπό 
ιmά περίπου μήνες. Vnήρχ011 έξι πίστες γεμά· 
τες οπό κακούς διαφόρων τύπων, τις οποίες θα 
nρίnει να διανύσετε χωρίς να μηδενιστεί η ε· 
vέργeιό σας. 

Οι κακοί όμως μπσρούv 110 οος οαvσύν χρή· 
σιμοο, γιατί 011 σκοτώσετε όλο τα μέλη μιας 
.σμάδοςο κακώv, τότε θα eμοαvιατεiέvα bonus 
ίcon. Αρ)(Ικά σuτό αξίζει μόλις 1.000 βαθμούς, 
ολλό εivaι δuvατό να πάρετε κάτι πολύ πιο 
χρήσιμο, αρκεί va το πυροβολήσετε αρκετές 
QοΡές 

Οι niοτες ςισρτώ110w μια κάθε Qορό, και ο 
xρόvoςOIIOjiOVής για το dήνe είvσι κάπως μεγά· 
λος. Τα γραQικά εivαι όμορφα σχεδισσμέvα, με 
κoλόanίmation, και το scrollίng είναι ομαλό και 
γρήγορο. Λίγη προσοχή έπρεπε w δοθεί στην 
κίνηση των bonus, ώστε va εί110ι πιο εύκολο va 
r:όριτε κάποιο cοοβορή• βοήθεια, 011 και το 
-.σιχνiδι εivσι αρκπά εύκολο: Μπορεiτε va φτό 
σtιε στην τέταρτη πίστα από τα πρώτα κιόλας 
παιχνίδια. 
Γ ενικά, το Menace eίvσι έvσ αρκπά αξιάλο· 

yo shooι 'em up, ποu θα ικανοποιήσει όλοuς 
·cα: φίλοuς τοu εiδοuς. 

Γρσφιιια: 8 .2 

Ηχος : 7 .9 

Χcιρι"μο-ς: 8 .3 

rcνι•ο: 8 .2 

0 I 2.0 I 4.0 I 6.0 I 6.0 I \0.0 

KICK OFF (AMSTRAD) 

Το πιο τέλειο ποδοοφαιράκι ποο έχει κυκλο­
Qορήοει ποτέ, είvσι τώρα διαθέσιμο και στους 
Amsιrad users. Δυστυχώς όμως, ο χαροκτηρι· 
σμός mιο τέλειο• δεν μπορεί va χρησιμοποιη· 
θεί κο ι για την Amstrad νersίon, αλλά μόνο για 
τις 16·bίt εκδόσεις. 

· Οnως θα καταλάβατε, το ποι)(Viδι έχει υπο­
στεί αρκετή ταλαιπωρία κατά τη &οδρομή τοu 
aπό το 16·bιt μηχσvήματα ως τοv Amsιrad, και 
έτσι το Kίck off του Amstrad μένει πίσω από 
αρκετά σλλσ football simulators στον ίδιο υπο· 
λογιστή. 
τ Ο ΠΙΟ εμQαvές ελάττωμα TOU Ποιχvιδιού, ή 

μάλλοv σuτό nou θα διαπιστώσετε πρώτα εivσι 
το μέγεθος της οθόνης, που χρησιμοποιείται ως 
playing area. Επειδή όμως το ποιχvίδι είναι σο· 
φώς πιο αργό οπό τις 16·bίt εκδόσεις, δεν έχετε 
το πρόβλημα w πέοπε πάνω σε αντίπαλο που 
δεν έχε1ε διι. 
τ σ spntesείvaι σρκnά μεγάλα, και οο αμάδες 

ξεχωρίζοw εύκολα, 011 και σίγοuρο αυτό θα 
μπορούσε vo γίυει χρησιμοποιώvτας διαφοpε. 
τικά χρώματα. τ ο anίmatίon τους όμως εivαι 
μάλλον κακό: Ο παίχτης που έχει πηδήξει για 
κεQΟλιά, εί110ι αχεδόv iδισς με αuτόv που βρί· 

σκεται στο έδαφος, και αυτός που κάvει τάκλιν 
μοιάζει σσv w γλύστρησε σε πογωμέvσ έδσ· 
φος. 

Αρκετά στοιχεία όμως λείπουν και οπό το 
gameplay, όπως το cπάτημαι της μπάλας, η 
γρήγορη κivηοη, τα πέvολτι (οε παραβάσεις 
μέσα στην περιοχή δίνπαι φάουλ), οι γρήγορες 
aντεπιθέσεις κ.ά. 

Κσλοi λοιπόν οι cδυυατοί• τίτλοι, αλλό vα 
είvαι καλής ποιότητος το πρόγραμμα 

Γραφιιια: 8~2 

· Hxoc;: 6 . 7 

Χr:ιρΙσμός: 7 . 2 

Γι::νιιιά: 7 .ο 

ο • 2.0 • 4.0 • 6.0 • 8.0 • 10.0 

TEST DRIVE 11 • ΤΗΕ DUEL (AMSTRAD) 

Η Accolade σπΟQάσιοε να μην αφήσει πσρο· 
πονεμένους τους κατόχους τωv Amstτad και 
Spectrum, και hσι μετέφερε τα τ est drive 11 
στοuς υnολαγ~στές σuτούς. 
Η δουλειά που έχει κάvει η Accolade εivαι 

αρκετά καλή, av και θα χρειαζόταν πολλή Qa· 
vτσσiσ για vo συγκρίνουμε τις versίon αυτές με 
τηv versίon της Amiga. 
τ σ γραφικά του nαi)(VIδtoi> εί110ι σρκπά κα· 

λά σχεδισαμέvα, και κιvούvται με μάλλον ικσ· 
vοποιητική ταχύτητα. Βέβαια, για 110 επιτευχθεί 
κάτι τhοιο, έχουν υποστεί σημαvτική μείωση 
τα αντικείμevσ που εμφανίζονταν στα πλάγια 
της πίστας, τα οποία εi110ι τώρα μάλλον άδεια 
(στην πραyμο:τικότητα, τώρα είvσι πολύ ασQα· 
λές vo προσnεράσπε έvα σuτοκίvητο βγαίνο­
vτσς έξω qnό το δρόμο). Έχουν διατηρηθεί 
nάvτως το τούνελ, αλλά, σvτiθπο, δεν μπορεί· 
τε va πέσετε στοuς γκρεμούς. Αν φτάσετε στο 
χείλος ενός γκρεμού, απλά τρακάρετε. 
Στην πρώτη πίστα, η κίνηση στοος δρόμους 

δεν εivαι πολύ οημσvτική, αλλά αιγά-οτγά θα 
βρεθείτε σe πολλά μnοτιλισρiσματα, που κστα· 

πει α, απώλεια ζωής. 
τ ο gameplay είναι καλό, με αρκετά επίπεδα 

δυσκολίας, και δυυατότητσ 110 σvταγωvίζιοτε 
έvα ουτοκivητο που ελέγχεται aπό τοv υπολο-
γιστή, ή va τρέχετε εvόντισ στο χρόvα. 

Γραφ ι ιιια: 7.4 

· H xoc;: 6 .8 

Χειρισμός, : 7 . 1 

Γc.νικά: 7 . 2 

λήγουνσuvήθωςσeτρακάρισμσκαι,κατάσυνέ· Ο 1 2.0 ι 4.0 ι 6.0 1 6.0 1 10.0 
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"SCAPEGH OST" 
ή ιο ~iικνειο άσμα της θρολι~'ής Level 9; 

.... """ l.eνe1 9 
1'770'\ΜΣ7Π Sρ«trum 481< η 116 ·2 η ·3. 

Ar.rι sτ. Amιg.>. CBM 64 ή 128, 
Atari χε ή 800 χι, Amsιrad CPC ή 
6!28. MSX. BBC Master ή 4$Κ, 
ΙΒΜ. Macιntosh. IBM ovιJ{Jσroi 
T•.r.graphιc adννnturt 



[Ι~δνειιtuRεΙI 
Τελικά, eί& το Qω<: της δημιοοιότητας τις τε­

λευταίες ημέρες του Νοέμβρη του '89, δηλαδή 
εννιά μήvεςαργότερα! Τ αυτόχραvα, οι Auslins 
δήλωvαv ότι το Scapeghost θα είvαι το τελευ­
ταίο τους text adventure. Χαμός στηv Αγγλία, 
κο ι όλοι έτρεχαν va πραμηθευτούv μια από τις 
πρώτες εκατό κόπιες· που μόvav αυτές θα εί­
χαν τηv υπογραφή τους. Μια απ' αυτές κατόρ­

θωσα va αποκτήσω κι εγώ! 
Τιλέει,όμως,σeγενικέςγραμμέςτοσεvάριο; 

Είοοι ο Alam Chomce, αστυvaμικός ντετέκτιβ, 
σε μια μuστική αποστολή, και πραcmσθείς va 
εισχωρήσεις σε μια οuμμορίσ διακίνησης vσρ­

κωτικών. "Ολσ nηγσίνοuν πeρiοημσ, μέχρις ό­

του κάτι ή κάπ04ος θέτουν σ' mιοuλσκή τους 
γκάvγι<στφς οι οποίοι · σQΟ(ι σε σκατώσουν 
-δισοεύγσυν, πσίρvοντσς μαζί τους σσv όμηρο 

τηv Sarah, τη ουvάδελοό σου και συνεργάτιδά 
σου στην αποστολή. 

Οι συvεργάτες σου στην αστυvομία, σφάλ­
λοντσς, σε κστηγόρησσv ότι από δικό σου λά · 
θος διέφυγαν οι εγκληματίες. Ο Alan Chance 
είvαι πια vεκρός, αλλά εσύ, oav το φάντασμά 
του, έχεις τρείς vύκτες περιθώριο για va αvστρέ­
ψεις τηv άδικη κατηγορία, va αποκατσοτήσεις 
το όνομά σου και vo πάρεις εκδίκηση. Χρησι­
μοποίησε όλες τις γvώσεις aou οαv ντετέκτιβ, 
σε σuvδuασμό με τις σννιχώς ouξavόμeveς δυ­

νάμεις oou, oav nvruμa-Qόuτaaμa, ώστε στην 
αρχή w τους κσθuστεpήσeις, στη σuvέχeια va 
αwκαλύψεις το vέο τους κρησQUγετο και, τέ­

λος, va τους παραδώσεις στη δικοιοαUvη. Το 
δικό μου σχόλιο για το σεvάριο αυτό; Το πιο 

πρωτότυπο σεvάριο που είδα τα 3 τελεuτσίσ 
χρόvισ, αvάμeσσ σε 250 περίπου adventures 
που έπαιξα κατά το ίδιο διάστημα. 

Εντολές • Λεξιλόγιο 
• Γραφικά 

Η κίvηοή σου οτηv περίπετεια γίνεται στη 

βάση τωv διεuθύvσεωv της πυξίδας, δηλσδη: 
Ν. ΝΕ, Ε, SE,S, SW, W, NW, πλαισιωμένες με 
τις IN, ουτ, UP, DOWN, ACROSS. OιAusιins 

όμως επειδή, όπως txouv δηλώσε1, η παραπά­
νω κίνηση βήμα · βήμα &v σvτσnοιφίveται 
πλήρως στηv πραγμιπική ζωή, ενώ τσuτόχι» 

va κάvει και τηv περιπέτεια σvισρή, με το vέο 
τους σύστημα δημιούργηοσv τις evτολές GO 
ΤΟ και RUN ΤΟ. Η δισQσpά των δοο αυτών 
εντολώv είvοι ότι η GO ΤΟ σε πηγαίνει στα 
μέρος που θέλεις βήμα-βήμα, εvώηRUΝΤΟσε 
οδηγεί εκεί κατευθείαν. Εδώ va ξεκαθαρίσοu­
με, όμως, έva λεπτό σημείο. Av με τηv GO ΤΟ 
χρειάζεσαι 5 κιvήσεις για va φτάσεις κάπου, η 
RUΝΤΟθα οεπάειαμέσωςεκεί,μεμία κίvηοη, 
αλλά το πρόγραμμα θα κρατήσει το γεγονός 

ότι για va Qτόσεις εκεί χρειάζεσαι πέντε κινή­
σεις. Ο υπολογισμός τωv κιvήσεωvσυτώv είvσι 
απαραίτητος στηv εξέλιξη της δράσης της πε­

ριπέτειας. Τις παρσnάvω evτολές κίνησης τωv 

χσρακτήρωv, πλσιοιώvοοv και 04 FOLLOW 
και FIND. Η πρώτη είvσι για va ακαλοuθήσεις 
έw χαρακτήρα, ενώ η δεύτερη για w evταπί­
σεις έw σvτικιίμεvο ή έvσ χαρακτήρα. Οι ε­

ντολές αυτές (GO, RUN, FOLLOW, FIND) δί­
vουv μια άλλη διάσταση δράσης. 

Επίσης, υπάρχουν οι εντολές EXITS ΟΝ και 
OFF, οι οποίες εμφαvίζουv ή όχι τις διευθύνσεις 
σε κάθε τοποθεσία. Μπορείς όμως, και όταv 

έχεις το ΕΧΠS OFF (και έτσι ξεκιvά το Scape­
ghost), vα τυπώσεις τηv εντολή EXITS. Τότε το 
πρόγραμμα θα σου δείξει τις πιθανές εξόδους 

μόνο στη συγκεκριμένη τοποθεσiα. Η εντολή 

WORDS μετατρέπει τηv περιπέτεια σ' έw κα­
θαρό και σnολσuστικό texι adwnιure, ενώ η 
PICTURES ξαvσεμQονίζΕ1 τα γραQΙκά μετατρέ­
ποντάς το σ· έw gτ;~phic-text adventuτe. Υ­

πάρχουv, mίσης, 04 evτολές RAMSA VE και 
RAMRESTORE ή RAMLOAD που σώζουν ή 
<;ιορτώvσυv κατευθείαν στη μvήμη. Αυτές οι 

εvτολές, σεσυvδuασμό με τηv περίφημη OOPS 
ή UNDO, που σε μεταφέρει μία κίvηση πίσω 
κάθε φορά που τηv τυπώvεις, διευκολύνουν 

τρομερά το χρήστη στις προσπάθειές του για 

τηv ολοκλήρωση της περιπέτειας, ειδικά όταv 

σvτιλι)φθεί ότι έκανε κάποιο σημαντικό λάθος. 
Δεv είvσι φuαικά τυχαίο ότι πρώτη η Level 9 
δημιούργησε τις εντολές aυτές. Η μεγάλη, ό­

μως, πρωτοτυπία της θρυλικής aυτής εταιρίας, 

έγκειται στη δυvατότητο ελέγχου που έχεις. nά-

vω σε διάοοροuςχσρακτήρες. Για παράδειγμα, 

η evτολή: JOE, GO ΤΟ LOUNGE AND ΡUτ 
HAND IN WALL σημσίveι ότι πραcnάζεις το 
Qόντασμσ va πάει στο σuyκεκριμέw δωμότιο 
και va βάλει τα χέρια του μέοα στον τοίχο (φό­
ντασμο είvσι αυτό!). Υπάρχει, τέλος, και η ε­
ντολή WAIT ή γιο συντομία τοΖ, που κάv€1 τηv 
ίδια δουλειά, καθώς και η AGAIN ή γιο συντο­
μία α, που επαvαλσμβάvει τηv προηγούμενη 

εντολή. Σημειώστε ότι αv τύπωσε WAIT 2 (ή 3 
κ.λπ.), το πρόγραμμα θα περιμένει όσες κιvή­

σεις αντιστοιχούν στοv aριθμό που του βάλατε. 

Το λεξιλόγιό του είvοι οaντοοτικά πλοUσιο, 

και καταλαβαίvει σχeδάv τα πάντα. Σ τηv αvτί­
θeτη περίπτωση, θα οας ειδοποιήσει μόvο του 

ποιά ακριβώς λέξη &v καταλσβαiv€1. Καφός, 
όμως, va δούμε μερικές από τις βασικές λέξεις 
που κσταλαβαίvει, καθώς χαι που θα οας χρη­

σιμεΟΟσυv. ·εχοuμε λοιπόv: Examine, geι into, 
get, run to, follow, put, put κάτι ίπ σε κάτι, find, 
pat, waιt, push, turn, pull, tίe, hίt, concenιrate, 
drop, freeze, attach κάτι ιο σε κάτι, break, light, 
blow, search, ιουch, look, tίe, cut, deflate, tyres, 
hίde, benl, και άλλες πολλές. Προσέξτε, όμως, 
τη σωστή χρήση τους. Για vo κρuψτείς στηv 
ντουλάπα, τυπώveις HIDE IN CUPBOARD, ε­
vώ για vα κρuψτείς πίσω της, τυπώvεις HIDE 
BEHIND CUPBOARD. Για va μπεις σε έvσ ταξί 
χρησιμοποιείςτηvGΕΤΙΝΤΟΤΑΧΙ,εvώγιοw 

ξεοοuακώσεις τα λάστιχά του, DEFLArE rY­
RES. 

Ατμόqφαιpα • Δpάt1η • Γρίφοι 

Η ατμόσοαιρα ποu έxouv δημιουργήσει οι 

Austιns στο Scapeghost είvσι οτηv κυριολεξία 
μοvσδική. Εδώ για πρώτη φορά, απ' ό,τι τουλά­

χιστον εγώ ξέρω, υπάρχουν σε adventure τόσο 
πολλές σκηvές. γραQικά που ειιοαvίζοντσι, όχι 
όταv πηγοίvεις σε μια τοποθεσία, σλλά όταv 

συμβεί μία πράξη. Αυτό προσθέτει σε τρομερό 

βαθμό στηv απόλαυση της περιπέτειας, ειδικά 

στο τρίτο μέρος που η δράση παίρνει έw πολύ 
έvτοvσ ρυθμό. Εκεί, n.χ. η οκηvή που πσίρvουv 

τηvSarah γιο w τr,vπάvεστοκελάρι,θαεμQΟ­
νιστεί μόvοv ότσv αυτό γίvει. Αvτίοτοιχα. η 

σκη'-ή που σ βιg Jοhπέντρομος πuροβολΕiσ' 
όl.ο το δωμότιό του. θα εμοσvιστεi μόvοv όταv 
τοv τραμάξεις πέντε Qορές. εvώ αμέσως μετά, 

όταν 04 κσκοποιοi πρασπσθήσοuv va Qύyow 
έντρομ04 από τηv εμQόV1ση της aστυνομίας, θα 

δείτε τηv aντίστοιχη σκηvή. Οι μισές περίπου 

ιικόvες · γραQικά εμφαvίζοvται μόvο μετά από 
aντίστοιχη δράση, με μισ σειρά ποu δίvει έvτο­

vσ τηv αίσθηση της πραγματικότητας. 
Φυσικά, το κυρίαρχο βάρος πέφτει στις περι­

γραφές τωv χώρωv και στους πραγματικά εκ­

πληκτ ικοUς διαλόγους που υπάρχοuv διάχυτοι 

σ' όλoτoadventure. Ειδικά στο2ομέρος,ότσv 
βλέποντας τις διάQΟρες οπτασίες, αuτοοuγκε­

vτρώvεοαι και τις παpσκαλοuθείς, εivσι oa· 
vταστικές. Δείχvονν, με όλο τους το μεyαλεiο, 



yιστί η δύvομη τοu γραπτού λόγου eivoι και θα 
πσpομείveι μοναδική, οξεnέρσοτη από οποιο· 
δήnοτε γρσφικό, όοο καλά και αν είναι. Ας 
δΟΟμe έvο μικρό δείγμα τέτοιας περιγρσφής: 
τ ο όρομό μοu έφθασε σε μια μεγαλύτερη έ· 
111ααη. 'Εδιι)(VΕ τοv εαντό μοu vo μιλά στο 
~. στους ουντρόφοuς μοο στην αnα­
σιολή οvτή. Πριν όμως αναφξρω το μέρος που 
βρισκόμαστε, η πόρτο της κουζίvος άνοιξε βί· 
σισ και ένας κακοποιός μπήκε στο χωλ, σημο· 
διύοvτάς με με ένα πιστόλι. Άρπαξε το χέρι 
μου και όκουοε aρκετά, ώστε να καταλάβει σε 
ποιοίις μιλΟΟοο. Κλείνοντας το τηλέQωνο, 
οορλιοξε κουνώντας το πιστόλι του: • Τι τους 
ιinις κατάaι<οnε;•. Το όραμα σννεχίστηκε δfi. 
χνοvτάςμενα παλεύω με το οπλισμένο χέρι, να 
ακολουθεί ένας πυρσβολισμός κο ι οαντίπαλός 
μου va nέφtει στο πάτωμQJΙ. Το όρσμα συvεχί· 
ζιτοι μι απίθανες nεριγρσφές, του πώς οι υπό· 
).οιnαι κακοποιοi μπήκαν μέσα, τον κτύnησσv 
στο κιQάλι, μετέQιραv πάνω το mώμσ του vε· 
οφω 0\IVIpόQou tους, άρχισαν vo εξαQΟvi· 
ζοuvάλα tα ενοχοποιητικά γι· αυτούς στοιχείο, 
ιελειώvοvτας με τη σκηνή που τον μεταφέρσυν 
σvοίσθητο έξω, πηγαίνοντάς τον κάnου αλλού 
Υ1Ο va τον σκοτώσουν με την ησυχία τους. 
τ pομερές nεριγρσφές που δημιουργούν μια 
μοvοδική mμόσφαιρσ, σ' όλη την εξέλιξη του 
ack~nιure. Και μη νομίζετε άη λείnει τσ χισύ· 
μορ. Eva χιοίιμσρ όμως εκλεmuσμένο, κοθα· 
ρό αγγλικό. C.εv έχετε παρό να παίξετε καλά 
στο nρώ·ο μ;?Ος, όnou σίγαυρσ τα φαντάσμα· 
το, μι 11ς διάφορες ιδιοτρσnίες τους, θα σας 
rι;or ''pr v αυτό που αποκαλούμε «ηνευμα­
ιώδtς χιουμορ•. 
Η δράση της περιπέτειας ακολουθεί έvαν ε· 

ξύJΙ(Ιικό ρυθμό πλοκής. Στο πρώτα μέρος θα 
φέηει σταδιοι<ά να: πάρετε διάφορα αvτικείμε· 
ιιο,ώαιενααυξήσετετηδύναμή σας. Μετά, θα 
nρίnει να πείσετε τα οκτώ φαντάσματα va σας 
ακολουθήσουν. Αφαύ εξουδετερώσετε το φω. -
ηομό του νεκροταφείου, (μην ξεχvάτε ότι τα 
~όσματα δεv μnορούν τα Qώτα). όλοι μαζi 
θοσnρώξιτε τοv τοiχa, ποu μπλοκάρει την ι<Ρύ· 
mη μι το νο:ρι<ωτικά της συμμορίας. Εδώ η 
rφωιη οας vίιχτα θα τελειώσει. 
Τη δεύτερη wχτα, θα έχετε για βοήθεια μό· 

ιιοv έva ι;ιόντασμα, αλλά αυτή τη φορά θα μπο­
ρείιεvοπογώνετε(freeze) ή vααvάβετε(Ιίght ή 
blow) Qωηές σε διάφορσ πράγματα. Θα πρέηιι 
ιιο Qθόσιτι στο παλιό ι<pηαι;ιύγετο των λη­
σιciιv,όnοοσι;ιαύ,ουτοουyκεvτρωvόμενοι,δεί­
τι &JJ το οράματα που αι;ιορούv τιςaι<ηνές της 
σi>λληψής αας, θα προοnαθήσετε να μαζέψετε 
όλο aυτό τα στοιχεία, που θα ξαναφέρσυv την 
οσιuvομία στην υπόθεση. Κο ι ηώς θα την ειδο­
ποιήσετε; Βάλτε στο χωλ το πτώμα του και<ο­
ποιού που σκοτώσατε, μαζί μ' όλο τα στοιχείο 
".JU θα τη βόλουν στο cκατόπι• των κσκοnοc· 
ιίιΙι Βάλτε τώρα Qωηό ο' όλλο δωμάτιο, σί· 
r.ιφος όη η nυρααβεστική ποu θα' ρθε1, θα 
βριJ το mώμα, θα καλέσει την αστυνομία κι 

αυτή με τη σειρά της θα βρει το στοιχεία που 
μαζέψατε γι' αυτήν. Εδώ ακριβώς τελειώνει και 
η δεύτερή αας νύχτα. 
Στην τρίτη και τελευταία νuχτα σας, θα πρέ· 

πει να βρείτε τρόπο να φτάσετε στο vέο φηοι;ιίJ. 
γετο της οομμορίας. Αυτή τη Wχτο έχετε ετη­

πλέοv δυνάμεις, όπως το vσ ηλεκτρίζετε κά· 
ποιον και εηίοης να φανερώνετε την omoσio 
σος. Αφού φτάσετε στο νέο τους κρησφύγετο, 
θα πρέπει σ' ένα σύνθετο έργο σuvεχών πρά­
ξεων, va εμποδίσετε τη συμμορία πέντε φορές 
va δει την οοτυνομία πσu πλησιάζει, τόσες δη­
λαδή όσες θα σας χρειοστοiιν για να: ελευθε­
ρώσετε την ήρώην ουvερyότιδό σος, vσ ξε­
Qουaι<ώοετε τα λάαιπχο των αμαξιών τους, vσ 
τους οποοnάσετε το βαλιτσάκι με τα ναρκωη· 
κά, va χαλάσετε το κλειδί του αυτοκιvήτσυ, va 
κρύψετε τη συνεργάτιδά σος, ώστε να μπορέ­
σει ζωντανή, μιλώντας στην αστυνομία, να σ· 
ποκσταστήσετ το όνομά σας. Και τέλος, να 
μπεις στο αυτοκίνητο αΙΠών nou δριιnετεύουν 
και va τους unο)(ρεώαεις να τpακάροuv, ώστε 
vo τους συλλάβει η αστυνομία. Τότε πια, ήου­
χος μπορείς vo ξavοyυρίοεις στον κόσμο των 
νεκρών. 

Τι va πρωτοπώ για τoScapeghost; Είvοι ένα 
φανταστικό adνenture, αnόλuτα πρωτότυπο, 
με εκπληκτικό γρσφικό • aι<ηνές δράσης, με 
Qσνταατικές ηεριγροφξς διαλόγων οvόμεσα 
ο' όλους τους χαρακτήρες, με nαλύ έξunνους 
γρίφους και το ιωριώτερσ, γρίφους που δεv θα 
έχετε ξοvοσυνο:υτήσει πουθενά, όσο adven· 
tures και ον έχετε παίξει. Από τη στιγμή που θα 
διαβάσετε αυτό το άpθρσ, μη χάσετε καθόλου 
χρόvο. τ ρίξτε να αγοράσετε τσ καλύτερσ ίσως 
graphιc-ιexl adventure που θα έχετε ως τώρα 
δει Και για τη βοθμαλογίο, τα δέι<α αηλό δεί­
χνει τη σχmκότητο των αριθμών. 

ΑΤΜΟ:ΕΦΑΙΡΛ: 10 
ΓΡΛΦΙΚΛ: 10 

ΛΕ!ΙΛΟΓΙΟ: 10 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΛ: 10 

ΔΡΑlΗ : 10 
ΓΡΙΦΟΙ: 10 

Τελειώνοντας την περιπέτεια 

Ναι, διαβάζετε σωστά. Αυτή τη φαρό δεν θα 
δημοσιεύσουμε την αρχή της περιπέτειας όπως 
κάvομε μέχρι τώρα, αλλά το τίλος της. Ή, αν 
nρστιμότε καλύτερσ, τη λύση του τρίτου μέ· 
ρσuς του adventure. Και οuτό γιατί είvσι πραγ· 
μοτικό πολύηλοκο, λόγω των οκτώ αtJΕξάρτη­
των χσρσκτήρων που κινούνται συνεχώς, και 
που οι ευδεχόμεvες συvοvτήσεις τους, δημι· 
συργούν σξεnέρσστο εμπόδιο. Από την αρχή 
του 3ου μέρους λοιπόν (POL TERGEISτ): WEST 
(+10~Πόοη θuσiα πρέπει να: αnσφύγετετοαγιο· 
σμένο νερό. Μην ξεχνάτε ότι ιίοτε Qάvτααμσ! 
SΟUΊΉ, SOUTH, E~ST (+10~ Βλέτιεις το ι;ιορτηyόι<ι 
της συμμορίας. ΕΧΑΙΙΙΝΕΥλΝ, GEf ΙΝΤΟΥλΗ, WλiT 
3. Ο Big Jσhn και ο Weasel μποiναuv σ' αυτό, 

WAIT 5 ( • 10). Σ ταμστούν το φορτηγάκι στην ano· 
θήκη του κρησφίιγετού τους, WEST. Είναι το μέ 
ρος ποu πέθανες. Αυτό το γεγονός σε ξova · 
στέλw πίσω στην αηοθήκη Πpόλοβες όμως, 
vσ δεις το ταξί με το οποiο ήρθαν ουτοi που 
θέλουν ν' αyορόσουν το vορκωτικά. SEARCH 
ΗΑΥ, GEf SPRAYER AND ΕΧΑΜΙΝΕ IT. Γιο να μπεις 
στοοnίτι πρέηει va κστοστρέψεις το φώτο του. 
RUN ΤΟ CONNECTORS (+10), TOUCH CONNECTORS 
WITH SPRAYER (+20). Μπράβο, κατάστρεψες την 
κύρια πηγή φωτισμού. RUNTO Η~LL(+10).Πρέπιι 
vo σβήσΕJς και το βοηθητικό ρεύμα. ΕΧΑΙΙΙΝΕ 
CUPθOARD, ΕΧΑΙΙΙΝΕ θRΕΑΚΕR, PU1 SPRλYER ΙΝ 
CUPθOARD, PUSH BREAKER (•10~ Τώρα πια μπο­
ρείς vo κινηθεiς ελεύθερος, EAST, EXAMINE Sλ· 
RAH, η πρώην βοηθός oou, ΕΧΑΜΙΝΕ SEVERiλN, 
EXAMINE PROFESSOR,oι δύοαγορσστές, ΕΧΑΜΙΝΕ 
WEASEL, EXAMINE BIG JOHN, ΕΧλΜΙΝΕ BRIEFCλSE, 
θα τη χρειαστείς ααναποδεικτικό στοιχείο. Ό­
μως, δεv μπορείς να τη σηκώσεις εσύ, ΕΧΑΙΙΙΝΕ 
JUDE, ΕΧΑΙΙΙΝΕ JOHN, ο αρχηγός της oneipoς, 
ΕΧλΙΙΙΝΕ JACKΠ, ΕΧΑΙΙΙΝΕ ΡΟCΚΠ, EXAIIINE ΚΕΥ, 
ΒΕΝΤ ΚΕΥ (+20~ Πρέπει να: μπλοι<όρεις την από· 
δρσσή τους, RUN ΤΟ STλiRS, EXAMINE STAIR, RUN 
το ΑΠΙC (+10). Από εδώ Οα βλέπεις την κίνηση 
της αστυνομίας. Πρέπει όμως, πέντε φορές vo 
εμποδίσΕJςτσν BigJohn, ΕΧΑΙΙΙΝΕ LAMPHOLDER,· 
GHBULB, WΑΙτ,μέχρι να οος την Ι η κίνηση της 
αστwομίος, (+101 RUN ΤΟ STλiRS, PUSH FLOOR· 
BOARD (•101 RUN TO AmC, WλΙΤ,μέχρι να: δεις τη 
2η κίνηση τηςοστυvομίας(+10J, DROPBULB (•10), 
GEf GLASS, RUN ΤΟ HALL, DOWN, LOOK μέχρι να 
δεις τον Weasel να ανοίγει την πόρτο. IN (+10), 
NORTH, ΕΧΑΜΙΝΕ SARλH, ο Weasel φεύγει, MANI· 
FESτ, γίνεσαι ορστός! CUT ROPES μέχρι να: το 
κάνεις, ( +20), GEY ROPE, SOUTH, DROP ROPE. Τ ώρσ 
ή LOOK ή RλΜSλΥΕ μέχρο να avoiξE1 η πόρτα και 
va μπει πόλι ο Wωsel, PUSH HAIIIIER, τοv κτu­
ηός, MANIFEST, έρχεται η Sarah, ι<Οι τύπωσε Sλ· 
RAH, YIE WEλSEL(t20), κο ι μετά ΟUτ (+20). Κλειδώ· 
νετt την πόρτο. UP και τύπωσε SARAH, RUN το 
τΑΧΙ, DEFLATE YYRES, HIDE IN CUPBOARD. Όταν 
το ~όνει (+10). Εσύ αμέσως RUN ΤΟ AΠIC, τρίτη 
κίνηση της αστυνομίας (+10)( (ον χρειαστεί τύ· 
πωσε LOOKJ, BLOW CURTλiNS (+10). Πpόλαβες 
στο «ΤσαΚ>. Ο Big John Τι>Ο!Jαyμένος Qώγει 
και ξαναγυρvά. WλiT μέχρι την 4η κίνηση της 
αστuνομίος (+10), CH~RGE JOHN (+10), WAif μέχρι 
την Sη κίνηση της αστυvομίος (+10). Έχουν πια 
φτόσει κοντό στο κτήμα. Αμέσως COOL ROOM 
(+10) και τύπωσε MANIFEST, RUN ΤΟ HALL, MANI· 
FEST. Η σuμμορίο ανέβηκε πάνω vo δει τι έχει 
πάθει ο Big Jσhn, οφήvοvτας το χορτσφύλακα 
Η Sarah περιμένει ανήσυχη. τι>πωαε SλRλΗ, 
EAST,GEfθRIEFCλSE,HIDE IN CUPθOλRD.Tύπωaε 
LOOK μέχρι vo κpυQtεί (+20). τ ώρσ RUN ΤΟ Υ~Ν 
και WλiT μέχρι να έρθει σ Βίg Johπ. Μόvο τώρσ 
DEFLAfE YYRES (+30). Τώρσ τύπωνε LOOK μέχρι 
vo δεις το taxi να έρχεται οπό δuτικά. Αμέσως 
GH INTO TAXI. Τ ώρσ WAIT μέχρι το ταξί vo βγει 
έξω από το δρόμο, να πέσει σ· ένο δέντρο κο ι σι 
Seνerian και PYofessor vσ συλληφθούν από την 
αστυνομία. (+50~ Όλα το πορσnόvω δivouν 
4001400 που είνο:ι το μάξιμουμ σκορ του 3011 μέ · 
ρους. τ ώρα πιο, ήοuχος εnιστρέφεις πίσω, 
στον κόσμο των φαvτοσμότων. 

PIXEL Ι ΜΑΡτΙΟΣ wιas 
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Διό9οροι Qίλοι ζητάvt ηcιροοοιό· 
αιις των τελευταίων advenιure. 
της Sierra. Να σος ηληροφορή 
οοuμε λοιπόν ότι η COMPUPRESS 
εκδίδει κοιτο PC MASTER Σ' ou· 
τό έχοον nοροUΟ1οοτεί οvολuτικό 

το advenlures που ζητότι Στο τιύ· 
χος Ι (Σεπτέμβρης '891 το POLICE 
QUΕSΤf/,οτοτιύχος2(0κτώβρης 

'89) το SPACE QUEST /Π, στο τεύ· 
χος 3 (Νοέμβρης '89) το GOLD 
RUSH, στο τεύχος 4 (Δεκέμβρης 
'89) το KING'S QUEST JV. Από 
τον καινούργιο χρόνο ποροuοιόζeι, 

πρώτο απ' όλο το ΟΙΠίοτοιχο πε 

ριοδικά της Εuρώrιης, το ΜΑΝ 

HUNrER Π: SAN FRANCJSCO 
(τεύχοςS, Ιονοuόριος '90). LARRY 
/Ι/(τεύχος6, Φεβροuάριος '90) και 
το HERO'S QUEST (τεύχος 7, 
Μάρτης '90). Όοοι λοιπόν θέλετε 
vα διοβάσετεοvολuτικές nοροuοιό· 

σεις \'10 το nοροnόνω adνentures, 
δεν έχετε nορό vα αnεuθuvθείτε 
στο γρας.εία τοu περιοδικού και vα 

αyορόσετε το τεύχη τοο PC ΜΑ· 

SτER. 

Ο Ακαίνόyλοu Βασίλης, κότο· 
χος ενός Macιnιosh, ζητά βοήθεια 
στα "Scarad RA" και "Dυngeon 
Doom ·: Όπο10ς ξέρει τίποτα '(10 

το ηcιροnόvω, ή έχει έvο Ι>i.κιηιοsh, 

ας επικοινωνήσει μαζί τοο στη δtεύ­

θυuοη: Αιιαίνόyλοu Βασίλης, 
Κωναταντία, 58400 Ν. ΠCλλης. 
Λαθών συνέχεια: Ο Στiλιος 

Βααδiκης μας λέει ότι το ΡΑ Υ 
ROOM, στο "Polίce Quest /", στη 
λύση που δημοσΙεύσαμε, δεν λει· 

τουργεί. Έχει δίκιο. Τ ο σωοτό εί· 

ν01 ΡΑΥΜΑΝ. 

Επίσης, ο Σταύρος Στα ματιά· 

δη ς επισημαίνεΙ έvα λάθος στη λύ· 

ση που δημοσιεύσαμε για το 

"K.Q.IΠ': Από το σπίτι των αρκού· 

δων, γιο vα βρεις το δέντρο.κρυ· 
σφήγετο των ληστών, πήγαινε αρι· 

στερά και βόρεια. Εδώ είναι η σω· 

ατή οθόνη, καΙ όχι αριστερό, 13ά· 

ρεια, βόρεΙα, όπως είχαμε γράψει. 
Στο πραηγούμεvα τεύχος, nαρα· 

καλέσαμε όοσuς έχουν παίξει το 

Βδ,ΡιΧΕL rAPtiOΣ '90 

"SRAM" vo μας στείλ0011 τη λύση 
μεχρι ικιί που έχοον φτάσει. Μέχρι 

στιγμής, μόνα ο Δημήτρης ΦαρΙ· 
λiκας σvοταnοιφiθηκε Όσο πιο 
πολλοί μας γράψετε, τόσο πιο πι· 
θανό είvαι vα σχηματίσουμε όλη 

του τη λύση, και έτσι θα βοηθηθείτε 

όλοι όσΟΙ έχετε κολλήσει σε κάποιο 

σημείο. 
Στα γράμματά σος τώρα. 

Ο Σταμποuλίδης Κώατας ρω. 
τό ηώς vα ξεκινήσει το "The Caf· 
lωg". 'Εχοuμε λσιπόν: ΕΝτΕR CAR, 
GEY GLOVES, WEAR GLOVES, LEAVE 
CAR, Ν, Ν, Ν, W, W, GEHLUTE, Ε, Ε,Ν, ΝΕ, 

Ε , GΕτ, ALL, Ν, UP, GEY RING, WEAR 
RING, DOWN, S, W, GIVE GARLIC το 
COOK, Ν, GEY ΗΑΜ, ΡUτ HEMLOCK ΙΝ 
ΗΑΜ, S, GET KNIFE, W, W, GET MAGAZI· 
ΝΕ, READ MAGAZINE, Ε, Ε , S, Ε, Ε, Ε, S, S, 
ΑΠΑCΚ GARDENER WιτΗ KNIFE, LOOK 
IN CHEST, GEY PAPER FROM CHEST, 
READ PAPER, Ν, Ν, Ν, Ν, Ε, SEARCH CA· 
REFULL Υ JUNK •. 

Οι Αρyuρούδης • Αιιης και Χρή. 
ατος Γαίτάνης ρωτούν πώς vα ξε· 
κιvήσοuν το "Veιιom '': DISMOUNT 
HORSE, EllτER INN, BUY FOOD, ΕΑΤ 
FOOD, GO OUT, MOUNT HORSE, ΕΧΑ· 
MINE fiE·RAIL, GΕτ fHONG, WEST, Ε· 
XAMINE BUSH, GEY BERRIES. GO EAST 
στα copse. Εδώ EXAIIINE MARKS, Ε· 
XAMINE BUSH MOVE LOG, OISMOUN1 
HORSE, CLIMBINTO HOLE. Βρήκες τσv 
Berιs 

Ο Δημητρης Γουρλής ρωτό 
rιώς vα ξεκινήσει το "Wolfman': 
Στο πρώτο μέρο_ς: Ν, SAYHELLO,SAY 
WHAT IS YOUR ΝΑΜΕ, SAY WHERE ARE 
YOU GOING, SAY ARE YOU COLD, SAY 
ARE YOU HUNGRY, SAY CAN Ι HELP, SAY 
ARE YOU HURτ, SAY WHERE ARE YOU 
FROM, SAY COME WITH ΜΕ, Ν , EXAMINE 
WINDOW, CLOSE CURTAINS, REMOVE 
CLOTHES, GO ΤΟ BED, KISS DAVID ... 

Ο Γιάννης Μαρyαριταανάκης 
ρωτά πώς uo ξεκινήσει το 'Ήe11vyof 
rhe Magic". Από την αρχή RIGHf(R), 
EXAMINE(X), τΑΒLΕ, PICK UP(P) GRI· 
MOIRE, W. Από το γράμματα οημεί· 
ωοε το SORONOROS. Τώρα Ε, Ε , 

Ν, Ν, Ν, W, 8LASf(8) TROLL, L, EXAMINE 

OBJECT, PICK UP CLASP, Ε, S, S, Ε, Ε, Ε. 

EXAMINE OBJECT, PICK UP SCROLL 
(Call Spell), NW, NW, BLASτ TROLL, Ν, 

. ΝΕ, R, EXAMINE OBJECτ, PICK UP NOU· 
GAT, SE, S, S, SW, SE, BLASτ TROLL, PICK 
UP SCROLL (Transfusίon Spell), NW, 

~v..a fOV••• 
" BLACK CAULDRON 
ΞεκΙνώντας, nήγσιvε στην 

πόρτα της καλύβας καΙ πάτα το 

πλήκτρα F6 (DO~ Ανοίγεις την 
πόρτο. Μέσο πήγαΙνε στο 

cupboardκαι fδ,OPENCUPBOARO, 

Fδ. TAΚEKNAPSACΚ,F6, ΤΑΚΕΑΡΡLΕ, 

F6, ΤΑΚΕ BREAD, F6, ΤΑΚΕ WAΠR· 
BOffiE. Στη Qωtιά, Fδ, ΤΑΚΕ 
GRUELL. Βyες, προχώρα δεξιό, 

καΙ μπραοτά αnό την αnοθήκη 

Fδ, ΟΡΕΝ SHED, F6, GEf CORN. Στην 
πόρτο του Qράχτη με το γουρού­

νι Fδ, ΟΡΕΝ GATE, nήγ01νε α' a\Πό 
καΙ πάτα το ΤΑΒ πλήκτρα. Επίλε· 
ξε το gruell, F4, FEED PIG. Τ ώρα 
yύρvα στην καλύβα Fδ, ΟΡΕΝ 

DOOR. Μέσο πήγαΙνε στο bowl 
και περίμενε. ΦεύγοΙΠος με το 

γσυραύvι, παίρνεις έvα σχοινί 
(rope). Βγες αnό το σπίτι και nή· 
γαινε βόρειο προς τους θάμνους. 

Συνήθως εδώ σου ορμά έvας 
φτερωτός δράκος και σου κλέβει 

το γουρούνι (γιο την περίπτωση 

που θα φτάσεις οτοuς θάμvοuς 

με το γουρούνι, δες στο τέλος 

της λύσης). Αnόεκεί τοunέQτεις, 

νότιο, νότια, αριστερό Στα δε· 
vτρα F6, GET LUTE. Αριοτερό και 
τρεις οθόνες βόρειο. Στα δέντρο 

F6, GEY DAGGER. Δι~ιό στα nοτσ 
μι, τ Α β, επίλεξε το waterflask F4. 
FILL F\.ASK WITH WAΠR, νότια κο 
Εiσοι στους θάμvαuς Κρο •μμέvο 

μέσο σ' συτοuς (ψάξε όλε<; ης 

διαδρομές) είvοι τ σ οnιτόκι όnou 

έπρεπε vα Qέpεις τ σ youρouvόκ 

Στην πόρτο F6,0PEN OOOR. Μέσο 
στο cupboard Fδ, GEY COOKIES 
Βyες και οπό τηv οθόvη τωv θό 

μvων, και από το κάτω της μέρος 

πήγαινε αριστερό, βόρειο, αρι 
οτερά, βόρεΙα. Εδώ, οτσ δεξί μέ· 

ρος της οθάvης, υπάρχει έvα nέ· 

ροσμα οvόμεσα οτοuς βρόχους. 

Βρες το και ψόξe τη διαδρομή 
nou σε οδηγεί βόρεια στην οθόνη 
με τον γκρεμό. Εδώ ΤΑΒ διόλεξε 

το rape F4, USE ROPE. Στάσου οω· 
ατό μnραοτά στο σχοινί F6, GRAB 
ROPE και ταuτόχροvα πότο το 7 
οπό το αριθμολόγιο (ή το 9, οvό 



Φαίvεται ότι τα γενέθλια της στήλης, τοv προηγούμεvο μήvα, σας συγκίvησσv αρκετά. Γιατί πώς 
αλλιώς vα εξηγήσουμε το γεγοvός ότι · κυριολεκτικά · μας βομβαρδίσατε με τα γράμματά σας. 
Λάβαμε λοιπόv 145 γράμματα, που φυσικά είvαι vέο ρεκόρ για τη στήλη. Κάvτε όμως και λίγο 
κράτει, γιατί αv συνεχίσετε σ' αυτό το ρυθμό, θα πάρω καμιά αvαρρωτική άδεια, και τότε ποιός 
ι:ίδε το Χρήστο (τοv αρχισυvτάκτη του περιοδικού) και δεv τοv φοβήθηκε. Δεv λέω, καλό παιδί, 

αλλά τελευταία έχει αρχίσει vα μαθσίvει διάφορα μαγικά και ... 

h~N, N , N (Ievel3), S(level4), W, SW, 
SE, ΕΧλΜΙΝΕ τΑΒLΕ ... 
ΟΚοσκινάςΓιάννηςρωτάπώςνα 

ιοtι ιό ''Mordon'sQuest~Έ 
GΠBLλNKEτ, S,W,N,GH NEWS­

PJ.PεR, Ε, Ν, Ε, Ctlllβ DRAINPIPE, Ν, S, 
ι.s. Βt.mιις τοv Mordon. Απόvτη· 
"'YES,N, Ε, τAKEτRANSPORτER, τΑΚ Ε 
TORCH, tiGHτ TORCH, Ν, Ν, Ν, Ε, DROP 
BLI.NKH, Ε, GΕτ τUSKS, τRANSPORT 

1\ISKS, GH βΑΜΒΟΟ, NW, NW, GH 
!iiiR ES. NE,SE, Ε, GH 1ΉORNS, ΜΑΚΕ 
iiOt PIPL 
OtiκCHj Γιώργος ρωτά στο "Sher· 
l>ck Holrnes "της Melbourne House, 
nως 9fύyει οπό τηv Baker sιr. Α 
n~ό Μόλις βγεις στο δρόμο: HAit 

~ΟΕ nοιό διεύθuvοη είuαι το 
:JXOM~ Αvέβα. τ ώρο, σκοpQσ 
λώ\wτας στους βρόχους βρες 
τη διαδρομή που οδηγεi στο πά 
Ιtι·6εξιό (ή πόvω · αριστερό, Ο· 
ι'Ιiοτοιχα) μέρος της οθονης. 
Διάσχισε το μονοπάτι, και 

~ό ωτό τους κρο~οδεi· 
'ωι; ΣΩΣΕ. Πρέπει vα περάσεις 
κ& ;:nώvτος οπέvανn. Αρκετό 
δeσ·ολο, αλλά κάποτε το κοτο· 
φίρ\,tις. Απέvαντι, στη βάση του 
τοίχου ΣΩΣΕ. Τ ώρα F6, CtiMB 
ιιιι ΑπόQuγε τις πέτρες που 

'Οiρονν, καιεκείuεςτιςοποίες 
11:1: r.ετίΜ Στο πο.ρόθuρο ΤΑθ, 
δeλιξετod.tgger F4, USE OAGGER 
ιrοι Ι!'IΟιvtις μέσα. ΣΩΣΕ. Προ. 
ιΊ.ιρΟ 1~ις οθόνες δεξιό και ξα· 
vά ΣΩΣΕ. Μόλις ο creeper κοθι\· 
οι δinλο στο θρόνο, αμέσως F6, 
.IUIIP OOWN. Γ ρήγσρο πήγαινε 
στο jΟΟρΟ\ •vι fδ, GΠ PIG και αμέ 
~ β;"tς ίξω, πριv σε πιάσει ο 
αeeper Μι το youpoύvι μαζί, 
ΣΏΣΕ •σι πήγοιvεοριστερό, ovi 
i!o τις α•όλες, δ~ο οθόνες αρι 
στιρό, στο μπαλκόνι F6, THROW 
"G Το eλιυθέρωσες. Περίμενε 

.σ<ι ο καμπούρης και vo 
σκή. Εδώ Fδ, GH CUP. 

. 10 τΑΒ, διάλιξε το cup, 
R USE CAPON DOOR. Ανοίγει ivo 

CAB, SAY το CABBIE ΉEtLO", CtiMB 
Ι ΝτΟ CAB, SAY το CABBIE 'GO ΤΟ KIN· 
GS CROSS ROAD", WΑΙτ μέχρι vα φτά· 
σεις, GIYE IIONEV το CABBIE, CtiMB 
Ουτ OF CAB, ΝΕ, ΝΕ, ΝΕ, NL. 
Ο Κώατας ΛαμπρόποuΑος 

ρωτά οτο "Lσrds of Πme",στηv τέ· 
τορτη ζώνη, η κόvθ μετοv Βίκιvγκ, 
και πώςπερvο το boulder. Στοv Βί· 
κιvγκ, GIYE FUR GOAT. Μετά S, SE, Ε, 
Ε, DIG, DIG, GH PARCHMENT, W, READ 
PARCHIIENτ, SW, PUSH SτΟΝΕ. 

Ο Γιώργος Κοπόγλου ρωτά στο 
''Ori>Cula ", στο δεύτερο μέρος, η 
κάvει στηv courιyard. Σε μια από 
τις γωvίες t OOK COURrY ARD και 
βρίσκεις κάτι σκόλες. CLIMB SτAΙRS, 

μυστικό πέροομο. Μπες. Από 
'κει που πέφτεις μαζί με την πρι· 

γκίπισοο, βόρειο, δύο οθόνες α· 
ριστερό. Στο βόρειο τοίχο, εκεί 
που μπαινοβγαίνει η μαγική 
οφοiρσ, Fδ, GH BAICK τέσσερις 
Qσι>ές. Μπες και στον τάφο 
F6.GΠSWORD.H πριγκiπισοο Qείι­
γει. Flήγαιvε όλο uότια, και στο 
τέλος δεξιό. Στο gargoyle Fδ, 
τURN GARGOYLE. ΣΩΣΕ και οvέ· 
βο. Αν σου επιτεθεί Ό κομπού· 
ρης, γρήγορο Τ ΑΒ, διάλεξε το 
sword και F4, USE SWORD. Στο 
κ).ειδιά Fδ, GΕτ KEVS. Σ τη βαρειvή 
πόρτο τ ΑΒ, επίλεξε το κλειδιά, F4, 
USE KEYS. Μίσσ ΤΑΒ, το οπαθi, F4, 
USE SWORD γιο vo ελευθερώσεις 
το φuλο~ιομένο. ΣΩΣΕ, βγες, ο· 
ριστερά, ανέβα τις σκάλες, δεξιά 
και στηv οποθηκούλο Fδ, ΟΡΕΝ 
CUPBOARD, Fδ, GH ALL Πήyοιvε 
uότια δύο οθόveς, και στηv πόp. 
το του κόστρσu ΤΑΒ διάλεξε το 
σπαθί, F4, USE SWOAD. Βγες οπό 
το κάστρο και γύρνα όλη τη δια· 
δρομή πίσω, κατέβα το σχοινί, 
βγες από τους βρόχους. Από την 
οθόuη που πή~ς το μαχαiρι, πή· 
γοιvε τρεις οθόνες δεξιά. Στο δε· 
ξί μέρος της γέφuρος Fδ, Fδ, GΕτ 
FOOD WAtlH. Νότια, και περίμε . 
vε vo εμφανιστεί ο Gurgy. τ ΑΒ, 

LOOK AROUND, EXAMINE DOOR, ΕΧΑ· 
MINE FRAME, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΑΤ, EXAMINE 
ΜΟUτΗ, τOUCH ΜΟUτΗ. .. 
Ο ΓιώρyοςΧρίατοu,οπότηv Κίι­

προ, ρωτά οτο "Manhunιer 1- New 
γork" ηώς οvάβει το κεριά στηv 
εκκλησία. Στο μοuσείο, στο τελευ· 
τοίο δωμάτιο, πρόσεξε το τατουάζ 
στο χέρι του vεκρού. Αυτό δείχνει 
ηοιό κεριά v' οvάψεις!! 
Ο Σκόνδρας BayycAης ρωτά 

στο 'Όungeon Master" ηώς περvό 
τηv ηόρτ<. nov ηέοτει μόλις τηv 
πλησιάσει και που οπό πίσω της εί· 
vοι έvα κλειδί, στο 6ο επίπεδο. Μό· 
λις πέσει η πόρτο, πληοίοοέ τηv ό· 
σο μπο~ίς. Στρίψε δεξιό 45'. Πότο 

δοόλεξε το cookies, F4, GΙνΕ coo­
KΙES. Αριστερό uότια. Πήγοιvε 
οτσ ίχνη που βλέπεις, και μπρο· 
στό οπό το βρσχάκιο F6, JUMP, 
ώσπου vo φτάσεις στο μεγάλο 
βρόχο.'Fδ κοι πέφτεις κάτω. Στο 
βασιλιά δώσε το luιe. Πόρε τοv 
κοθ!>έτττη κoιτηvflyingdusι, τΑΒ, 
την dυst, F4 USE DUSHlε1oς Πέτο 
πάνω Πήγαινε τρεις οθόνες Ο· 
ριστερό στο βάλτο και τΑΒ, τηv 
dusι, F4, USE ουsτ. Πέτο οριοτε· 
ρό. Στηv καλύβα F6, ΟΡΕΝ DOOR. 
Μέσα στο σεντούκι Fδ, ΟΡΕΝ 
CHESτ. Στις μάγισσες ΤΑθ, το 
SΙAιord, f4, GIVE SWOAD. Βγες ~σι 
περίμενε vα πάρει το κοζόvι ο 

δράκος. τΑΒ, dusι, F4, USE DUSτ. 
Πέτο δεξιά οπό το βόλ το. τ ώρα 
κάvε όλη τη διαδρομή πίσω στο 
κάστρο, μπες από την πόρτο. 

Δυο οθόvες βόρειο, αριστερό, 
κοτέβα τις σκόλες, δεξιό. Πή· 
γοινε μπροστά οπο τα κάγκελο 
στο κάτω μέρος του τοίχου fδ, 
F6, ΟΡΕΝ GRAτE. Μέσο ηροχώρο 
δεξιό, ώοτε vo πέσεις στο καζό· 
νι. Θα πέσει ο Gurgyyιo σένα (ον 
πιο μπροοτά του εχεις δώσει 10 
cookιes). Κστοστρέφεις τον μά· 
γσ. Κστεβαiνεις όλο το ποτάμι. 
Στις μάγισοες μην πάρεις ούτε το 
βιβλίο, ούτε τον χροοό. Φuσι~ά 

το κουμπί οτοv τοίχο. Κάvε στροφιi 
90Ό και θο δεις μια ιeleport. Βόλε 
σ· αuτήv ένα άχρηστο αvτικείμεvο. 
Αυτό θο τηλεμετα<;>ερθεί, θο ακου· 
μπήοο ένα ιφUQό διοι<όmη, και η 
πόρτο μπροοτα σου θ' aνοίξει!! 
Αυτά προς το πορόv. Ως τοv όλ· 

λο μήνα, μηv ξεχuότε στα γρόμμa· 
τά σας να γράφετε το πλήρη στοι· 
χείο σος και να εοωκλεiετε γρομ. 
μοτόοημο γιο τηv απάντηση που 
θέλετε. 
Ηλος, στομοτήστε vα ζητόtε Ο· 

λοκληρωμtvεςλύσεις. Να μοςγρό 
Qετε μόvο συγκεκριμένες ερωτή· 
σεις, ώστε vo μπορούμε uα σας a· 
ποvτόμε. 

θCJ rιόρεις ΤΟ Qiλo σου TOV Gurgy. 
Ποροκολούθηοε το φιvάλε. 
Σκορ 225/230. 

Av φτάσεις στο σπιτάκι στους 
θόμvοuς με το γουρούνι, σου δί· 
vουν μια μαγική λεξη. Φuοικό, 
aυτή τη φορά στο κάστρο δεv 
υπάρχει η δράση vα ελεuθεpώ. 
σε.ς. το γουροuvάκι. Στο γuρι· 
ομό, γιο vα μπεις στη σπηλιά των 
ξωτικών, πήγαινε στην οθόνη 
του καταρρόκτη. Στο κάτω.&· 
ξιά μέρος υπάρχει euας βρόχος. 
Μπροοτά απ' αυτόv ~ίλεξε τη 
μοyική λέξη, F4, USE IIAGIC WORD 
και ο βράχος QεiιγεΙ. Προχώρο 
δεξιά και θα μπεις στη σπηλιά. Η 
uπόλοιnη δρόση εivrn ίδια. 
Σημείωσε ότι γιο vo κάνεις 

SA VE (F3), πρέπει να βάλεις 
πρώτο μία άδεια, φορμοριομέuη 
όμως δισκέτα και vo τυπώσεις 
FORMAτ DISK Μόνο τώρο 
μπορείς vo κάνεις SAVE ή RE· 
SτORE (F5). 

Επίσης, ov θέλεις οργή, vορ. 
μάλ ή γρήγορη κίvηοη, τυπώνεις 

SLOW, NORMAL, ή FASτ. 
Όποτε ηειuός τΑΒ, επίλεξε 

bread. F4, USf BAEAD. Όποτε δι· 
φός τΑΒ επίλεξε ιι.oater, f4, ORINK 
WAτER. 



MOYEIKEE 
ΠΡΟΤΑΕΕΙΕ 
ΓΙΑ ΤΟΝ 

ΥΠΟΛΟΓΙΕΤΗ ΕΑΕ 
ΤΟΥ ΔΗΜΗΤΡΗ ΠΑΥΛΗ 

ο 
λοι, λίγο· πολύ, έχουμε κάποια σχέση με rη μουσική, είτε η 
σχέση είvαι άμεση είτε έμμεση. Αλλά, οι ευκαιρίες, για va 
εκφρ<~στοiιν και να ικανοποιηθοiιν οι μουσικές ς~νησνχίες 
και αναζητήσεις, δεv δίvαvταv με τηv ίδια ευχέρια nou μnο· 

ροiιv vo δοθούv σήμερα. Η εξέλιξη όμως τωv υπολογιατώv, τα τελεurαία 
χρόvια, επηρέασε . και μάλιστα σημαντικά · το χώρο της μουσικής. Το 
αnοτέλεσμα αυτής της εξέλιξης είvαι παvαμοιότuπο με τους άλλους τομείς 
που επηρέασε η Πληροφορική. Ό,τι μέχρι πριv από λίγα χρόvια φάν<αζε 
σου όvειρσ και μάλιστα απατηλό, έγινε nροyματικότητσ προσιτή στο nλσ· 
τύ κοιvό. Σε ό,τι αφορά tη μουσική, η σi>vθεση εvός κομματιού απλοποιή­
θηκε πολύ με rηv είσοδο rωv υπολογιστών στα studίo, ενώ από την άλλη 
μεριά, η δημιουργία ενός home·studίo δεν απαιτεί πιο πολuδάnανες αγο· 
ρές. Μη βιαστείτε να σκεφτείτε πως κάτι τέτοιοαπεuθύvετε μόνο σε όσους 
έχοuv αρκετές γνώσεις σχετικές με τη μουσική. Ο υπολογιστής σας είναι 
έτοιμος οο σας βοηθήσει να αποκτήσετε τις γvώσεις που χρειάζεστε, ώστε 
va μπορείτε εύκολα, χρησιμοποιώντας ένα ή περισσότερο μουσικά όργα· 
να, να δημιουργείτε ακούσματα και ρυθμούς που θα σας προσφέρουν 
κάποιες ώρες παραγωγικής ψυχαγωγίας. 'λλλωστε, home computίng δεν 
σημαίvει μόvο mόλεμος. ενάντια στους κακούς ανά τοv κόσμο ή στο 
διάστημα, σi>τε και διαρκή πρωταθλήματα Kίck-off! 

Ανακαλύψτε λοιπόν τηv καλλιτεχνική πλευρά rου εαυτού σας, με τη 

βοήθεια του υπολογιστή σας! Έτσι, 011 έχετε Atarί ST, Amstrad 6128, 
Commodore 64/128, Amiga ή Spectrvm, ετοιμςιστείτε '(lQ μεγόλες δημι· 
ουργίες! Θα χρειαστείτε βέβαια το κατάλληλο software, και κάποιο όργα· 
να που να διαθέτει Μίdί, αλλά πριv μιλήσουμε για το ποιά είvαι αυτό, ας 
δούμε τι σχέση μπορεί va έχει ο υπολογιστής με τη μουσική. 

Η επανάcπαση του Midi 
Σ τις αρχές της προηγούμενης δεκαετίας, τα γνωστά σε όλους synthesi· 

zer άρχισαν να εξελίσσονται, χρησιμοποιώντας για τη λειtoupγia touς 
μικροϋπολογιστές. Γεννήθηκε λοιπόν η ανάγκη για τηv καλύtερη αξιοποi· 
ηση των οργάνων αυτών, που θα ήταν δυvοτή 011 υπήρχε απευθείας 
επικοινωνία με άλλα ηλεκτρονικά μουσικά όργαvο, καθώς και computers. 
· Ετσι, φτάσαμε στο Μίdί, που ορίστηκε 0011 διεθvές standard επικοινωνίας 
υπολογιστών και ηλεκτρονικών μουσικώv οργάvων. 
Το Μίdί σας είναι μάλλοv γvωατό σσv όρος και σαν έννοια, μια και 

έχουμε ξαναμιλήσει γι ' αυτό (αφιέρωμα τεύχους 49). Ωστόσο, είναι σκόm· 
μο να θυμηθούμε μερικά πράγματα γύρω απ' αυτό. Και πρώτα απ' όλο, va 



τrλη•ταίο καιρό, γίvπαι όλο πrρισαότφος λό 
για τη δημιουργία μουσικής JIE τη βοι}θrια ιιπολογιστιύv. 
Η ηιφάvιση και Εξάπλωση του Mίdi iδωσΕ kl11 τηι• Ευκαι­
ρία στοι•ς home users vα {Jρrθοι;,. πιο κοι•τά στο μαγικό 
,ι<όσμο της μουσιι<Ι}ς. Τιύρα πια. μπορΕίτΕ ιια χρησιμοποι­
ΕίΤΕ τον υnι>λογιστι] σας όχι απλιiJζ' για vα αιωi•σπr κά­
ποιο μουσικό θiμα. αλλά και για ι α αιΨθiσrπ τις δικiς 
ιτας μrλωδίrς! 

'101\J! ότι ο όρος Midί προέρχrτσι από τα αρχικά των λέξεων Musicδ! Εχουν και αυτοί Midi. Οι πληpοQορίες που σνταλλόοοουν, αφορούν τη lnstrumeni Dίgίtal lnterlace. Έχουμε δηλ να κάνουμε με ένα interlace που μορφή της νότας που παίξαμε (διάρκεια, μονοφωνικό ή πολυφωνικό nοίξι· ιmτρέneι τη ροή πληροφοριών υπό τη μορφή ψηφιακών ηλεκτρονικών μο, χρήση ή όχι sustaίn, pίtch κ.λπ.). Τ ο Μίdί μος πορΕχει 16 κανάλια -,inωv. Έ τ01 τώρα, το διάφορο μουσικά ό(yyσvo που διοθέτουv cθύρφ εmκοινωνiος. Αυτά μας mιτρέnουv να ελtγχοιιμε διοQοpεπκές ηχητικές !ω, μnοροιίv να ~ύν είτε μrτοξύ τους εiτε με uπολοl"στές nou πηγές, πουδιοθέτουνφ001κά Midi ίn/Midί οuι Η naρoooiα τοu unολοl"στή 
οε μιο τέτοιο περίmωοη, απλοποιεί κατά πολύ τα πράγματα από πλευράς 
σύvθεοης, χωρίς βέβαια να περιορίζrτοι η χρησιμότητά του μόνο ο' aυτόν 
τον τομέα. 

Η απλή μοpQή ενός τέτοιου ουστήμστος θο μπορούσε να είναι η εξής: Ο 
υπολογιστής εφοδιασμένος με το κατάλληλο software (θο ονοφερθούμε ο· 
ουτό λίγο πιο κάτω), και ένο Μίdίόργονο ·aς υποθέσουμε ένο anλόsynthi. 
Παίζοντας τώρα ένα κομμάτι, μπορείτε - μέσω της θύρας Μιdι · vo το 
στεiλετε στον υπολογιστή. Ανάλοyσ λοιπόν με το solιware ποο ήδη unόp. 
χει φορτωμένο στον compυter, βλέnrτε στην οθόνη την πορτιτούρο ή 
κάποια γραφική aπεικόνιση, κο ι μπορείτε πιο να παρέμβετε κο ι vo ολλάξε· 
τε όποιο οπό τις παραμέτρους του ήχου θέλετε. Δίνοντας απλά την εντολή 
play, η διορθωμένη έκδοση οκοιiγετοι από το ηχείο τοο synthesιzer Φtά· 
νοντος στο ηχητικό αποτέλεσμα ποu θέλετε, μπορείτε να κάνετε s.ι•e, και 
έτσι, όποιο στιγμή το ξοvοχρειοστείτe, δεν έχετε πάρα vo το ονοκολέοετε 
οπό τη δισκέτα οος, ή το hard disk. 



Atii/EPDMA 

Ας υποθέσουμε τώρο ότι διαθέτουμε πaραπάvω anό ίva Mιdi όργαvα, 
έστω ίva synιhesizer και iνa drum machine, και έχουμε φτιάξει ίva κομμάτι 
όπου συμμετtχουv και τα δοο όργava. Av &v έχουv ουvδεθεί μεταξύ τους 
μέσω Μιdί, το τελικό αποτέλεσμα (ο ήχος που βγaίvει aπ' τα ηχεία) έχει 
πολύ σοβαρά προβλήματα συγχροvισμοι). Χρηοιμοποιώvτaς όμως το Μί· 
dί, οι ήχοι που θα βγαίvουv aτov αέρο, θα παίζοvται με το ίδιο tempo. Χωρίς 
τηv παρουοία του υπολογιστή, θα χρειαστείτε έva πολυκά110λο μαγvητό· 
φωvο, ειδικά αv θελήσετε 110 προσθέσετε και μερικά άλλα όργαvα. Αυτό 
φυσικά σημαίvει δαπάνη, που πολλές QΟρές καταντά απογορeυτική, για 
άσους ασχολούνται εpσοιτε)(VIκά με το είδος. Αξιοποιώντας όμως τις διr 
vατότητες του υnολογ>στή σας, μέσω Midi και φυσικά, κατάλληλου softwa· 
re (που κοστίζει σαφώς λιγότερο σπό ίva μσγvητάςκιιvο), μπορείτε va 
κάvετε το κέφι σος, με πολύ μεγαλύτερη wκολiσ. 
Πρσσθέτοvτας σε συτά τις εκπαιδευτικές δυvατότητες του Η. Υ, καθώς 

και τη δυvaτάτητα mικοcvωvίας · μέσω mαiem · με άλλους υnολογ>στές, 
QΟVτάζομαι ότι κστολαβσίvετε πως τ σ πάvτσ -ή σχεδόv τα πάντα ·εξαρτώ· 
νται πλiοv από το ταλέvτο σας και anό τη διάθεσή σας γ>α δημιουργία. 
Αξίζει 110 πούμε ακόμη, αv και πρόκειται γιο μια πολύ εξειδικεuμέvη 
εφαρμογή, ότι υπάρχει η δυvaτότητα, aτov Atari 1040 ST και κυρίως στοv 
Mega ST, με κάποια προγράμματα πουπαρέχουv multίtaskίng λειτουργικό 
σύστημα, για παράλληλη λειτουργία Μίdί προγρομμάτωv! 
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Δύο από τις οθόvες εv6ς sequencer. 

Πολλοί σπό ιοάς πιθαvόv va θυμούνται κάποια σπό το πρώτα μουσικό 
nρσγράμμaτa που είχσv κυκλοφορήσει γ10 τοv Commodore 64, και &v 
σπαιτΟΟσσv μάλιστα τη χρήση Midί. Τ α πράγματα όμως, όπως δ10πιστώvε· 
τε, έχσυvολλάξει αρκετά σπά τότε. Οι υπολογ>στές, με πρωτοπόρους τους 

Atari ST , Macίntosh και CBM 64, κυριολεκτικά εισέβσλσv στα sιudio 
ηχογράι;>ησης. Τα Μίdί προγράμματα βελτιώνονται συνεχώς, με σποτtλι· 
σμσ ολοίvα κσι περισσότεροι άνθρωποι 110 0110καλύmουν τη μαγεία της 
μουσικής επικοιvωvίος. · Αλλωστε, κaλύπτουv έva ευρύ Qάσμα μουαικώv 
εφαρμογώv, μεγάλο μέρος του οποίου θσ δούμε τώρα. 

Κατηγορίες προγραμμάτων 
Η πολιτική που ακολούθησαv τα Software houses, τα οποίο σaχολήθη· 

κσv με τη δημιοupγiα μουοικώv πακέτων, ήτσv va δώσουν στο χρήαrη 
φιλικά προς συτόv προγράμματα, που θσ του επέτρεnσv va φτάσει στο 
mιθuμητόσπστέλεσμα, χωρiς ιδ10ίτερες γvώοεις computing. Από τηvά).λη 
μεριά, σι περιορισμένες (σπά πλεuράς μvήμης) δυvατάτητες αρισμέvωv 
υπολογ>aτώv &v επέτρεπσv τις πολλαπλές διαφορετικέςλειτοuργiες εvος 
προγράμματος. Έται, το software μοιράστηκε σε 6 βσαικές κστηγορiες. 
1) Software Sequencers: Εί110ι ίσως η πιο βασική κατηγορία πρσγρσμμά. 
τωv, μια κσι επιτρέπει στο χρήστη va επεξεργαστεί το μουαικό θέμα, και vo 
πειρομστιaτεί στο τελικό αποτέλεσμα. Τα sequencers παίζουν το ρόλο 
εvός πολυκάvαλου μσγvητοφώνου. Συvδέοντας λοιπόν, μέσω Μίdί, οnοι· 
οδήποτε ηλεκτροvικό όργανο (keyboard, drum m<~chίne, σαξόQωυο κ.λπ.), 
aτέλvουμε τους ήχους που παράγονται ση' ουτό, μετaφροσμέvους σε Μίdί 
αήμστα, στον υπολογιστή, σε κόποιο απ' τα καvόλια του sequencer. Εκεί 
μπορούμε va παρέμβουμε κο ι va κάνουμε τις απαιτούμενες αλλαγές και 
διορθώσεις, μεταβάλλοvτας vότες ή διόQορες παρομέτρους. Με τηv επι· 
λογή play, τα σήματα γυρνούν, πάλι μέσω Μιdί, στο όργσvο απ' όπου το 
ακούμε διορθωμίvα. Σε αρκετά σπό τα προγράμματα αυτού του εiδοU(, 
υπάρχοuv πσρanάvω σπά μία οθόvες, ποu διίχvουν με δ10φορετικό τρόπο 
το κομμάτι που έχει ήδη παιχθεί. Η πσροuσίαση μπορεί va είvaι εiτε αε 
μορφή παρτιτούρας είτε γροφικά, ή ακόμη και σε σελίδες με μορφή πλέy· 
μστος (gτid pages). 
2) Score Edίtors: Σ το είδος αυτό των πρσγρσμμάτωv, ovήκouv τα καθεαυ­
τό προγράμματα παρτιτούρας. Ο χρήστης γράφει τη μουσική σπεuθείας 
στο πεvτάγρομμσ, χρησιμοποιώντας έvav από τους παρακάτω τράnσuς: α) 
Επιλέγοντας από τα διάQΟρο menus του προγράμματος σύμβολα και 
ρυθμικές αξίες, κο ι τοποθετώντας το nάvω στο nεντάγρομμο, με τη βοή. 
θειο εvός mouse (εφόοοv ο υπολογιστής ποu δουλεύει, υποστηρίζει κάιι 
τέτοιο), ή με τη βοήθεια του cursor. β) Χρησιμοποιώντας το πληκτρολόγιο 
του υπολογιστή. Υπάρχει μια αντιστοιχία οvάμεοa στις vότες του nεvτa· 
γράμμου και σε κάποια από το προγράμματα της αλφαβήτου. Έτσι, πλη 
κτρολογώντας ο χρήστης, στηv οθόνη εμφανίζονται υότες. Για va διεuκο­
λυvθεί συτή η διαδικασiα, μπορεί va ουvδuαστεί η εισαγωγή από το nλη. 
κτρολάγ>σ με τη χρήση ποντικιού. Πάντως, ο δεύτερος αυτός τρόπος 
προϋποθέτει την εκμάθηση της σvτιaτοι)(iος γρομμάτωνμε vότες, κάιι noo 
τσv κάυΗ va είναι - αρχικά τουλάχιστοv · δύσχρηστος. γ) Παiζοvτος 
σπεuθεiσς τις vότες σ' ίva Μιdι κλσβιέ. Αυτά φυσικά προϋnοθέτει άτι έχι1 
προσδιοριστεί anό πριv η ρυθμική αξία της αρμοvίας. Ο τράποςαuτός εί1ι01 
σαφώς σ πιο εύκολος και γρήγορος anό τους τρεις. 

Αρκετά από τα προγράμματα της κατηγορίας επιτρέπουv. είτε μέοω 
Μίdί files είτε μέσω συμβατότητας με άλλο προγράμματα της ίδιας εταιρi· 
σς, τη μεταφορά αnό/nρος κάποιο sequencer, προοφέροvτάς μας έvav 
ακόμη τρόπο εισαγωγής μελωδίας στο πρόγραμμα. Μπορούμε μάλιστα vo 
εκτυπώσουμε το οnοτέλεομο α ε κάnοιοv prίnter. Υπάρχει και nρόγpσμμο 
ποu, εκτός από laser prίnler, υποστηρίζει και μηχανή εκτύπωσης Lίnotronίc 
(aυτές που χρησιμοποιούνται σε Desktop Publishίng)! 
3) Synthesίzer Editors/Librarians. Οι παράμετροι σπό τις οποίες εξαρτάται 
έvaς ήχος που προέρχεται σπό ίva synthi, μπορούν σεοριαμέvις περιnτώ· 
σεις 110 ι;>τάσοuν μέχρι 400. Σκοπός τωv πpογρομμάτων αυτών εivaι vo 
δίνοuv πληροφορίες σχετικές με τηv καθεμιά απ' αuτές τις nαρομέτρους. 
Αυτά γίνεται με τη βοήθεια τωv nρογρομμότων rnεξepyaoioς nou διαθέ· 
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τονν τα synthesizers. Έτσι, στο monίtor έχουμε αριθμητική απεικόνιση 
τωu πσρομέτpων, και σε αρκετές πεpιmώσεις και γραφική, δίνοντας στα 
χρήστιι μια πιο άμεση εικόvα, σχετικό με τις μεταβολές στο ηχητικό 
σπστέλεσμο, ότοv διοφαpοηaιαύvτοι κάποιες nαρόμετpοι. Σαν πρόσθετη 
mιλοyή, ηοpοοοτόζετατ σε ορτσμένο απ' το npοyρόμμστα αυτό • η 
δwστοτηιο δημιοuρyίος και οπαθήκεοοης vέων ήχων. Αυτό μnορεi να 
ynιv είτε με σwδuασμό άλλων εnτλιyμέvωv 1\χων, η με σwδuασμό ηρο­
ι<αθορισμέvων nορσμέτpων. Αυτό μας εnιτρξπει vα δημιοuρyήαουμε ΟΙΚΟ· 
yενειες ήχων, που vo χρησιμaηaιαύvτοτ οπό δτοφαpετικό όρyαvα. 
4) S~mple Edίtors. Το S<lmplers είvατ λίγο • πολύ γνωστό σε όλους. Η 
δουλειά που κάvουv είvοτ vo ιιετατρέηουv σvολαγικό σήμα ήχου (που 
npοέρχετοι είτε οπό μικρόφωνο είτε οπό άλλη πηγή αναλογικού ήχου) σε 
,!rιQΟΟκό, κατ vo το στέλνουν στοv υπσλο'(IΟ'tή. 
Το προγράμματα αυτού τοu είδους auvεργόζοvτο• με το S<lmplers, ώστε 

w μπορο<ίμε vα εnέμl3σuμε και εδώ στα τελτκό ηχητικό αποτέλεσμα, 
ΚΟ\IΟ\/10ς μίξεις, loop, equ~lιzatιon κ.λπ. Συνήθως, τα προγράμματα aυτό 
χρηστμοηοτούv σθόvες γpοQικών πσpοστόσεων, ώστε vα απλοποιείται η 
π(φ(μβαση στο δείγματα. 
5) Composίtίonal Software. Ίσως npόκειτοτ γτα τηv πιο εξετδτκευμέvη 
οωτηγορία προγραμμάτων, αQΟύαnευθiινετοι σε επαγγελματίες, κατ μάλι­
στα είvατ κατ nεpιορισμέvης χρήσης. Η δουλειά που κόνοον τα nρσγράμ­
ιχηο αυτό εivατ vα mεξεργόζαvται μια αρΧ'κή αiιvθεαη κατ vα την ποροu­
σοζοοvμε διαQΟpεπκή μοροή. Οτ παραλλαγές αυτές εn~τυγχόvοvτατ με τη 
jlοήθι10 ορτομέvωv ολγοpίθμωv, που •μετολλάσσσυ\1>0 κατ σvαnτύσσουν 
ιηu ορΧJκιi μορφή της ούvθεοης. 
6!Εκnαιδευτικό προγρόμματα. Τελευταία λοτnόv κατηγορία προγpαμμό· 
τωu, τα εκπαιδευτικό. Από καταβολής τωv home-computers, τόσο οι κο 
·αοκεuόστριες ετοφίες όαο κο ι το Software Houses, προοnοθσiισον vo 
Oll<lδιiξouv κ01 vα οξιοnοιήοοuv ης εκπαιδεuηκές δuvοτότητες τωv υno­
>.orcnώv. Ετm, το Software Houses nau nορόγονν μουσικό πσκtτσ, δεν 
oQ<lOOV σvεκμετάλλευτη τηv οπό μοuσικής πλευράς εκnατδεuτική τκσvό· 
τηtο των Η Ύ. Μια μεγάλη γκόμα εκπαιδευτικώv πpοypομμάτων εμφαvί· 
σιηκε 01ηvaγορό, και οπεuθύvΕtοι σε όλους· ή σχεδόvόλοuς: Από παιδιά 
που iρχοvτοι για πρώτη φορά οε επσQή με τον κόσμο της μοuστκής, μέχρι 
σuτσύς που θέλουν vo εξασκηθούν σε ακουστικό παραδείγματα ή στην 
dιctιt! 

ΕΝαι οημοvτικό vo σημετώοοομε κάη ποu •σχύε1 για όλες ης κατηγορίες 
·ων rφοyρσμμάτων που εξετόοομε: Πολλές οπό τις ετοιpiες κοτοοκεuής 
'"'" μοοοτκώv πακέτων οvσλσμβάνοuv την υποχρέωση vα σος npομηθεί>· 
οοuvκ60ενέο έκδοση εvός προγράμματος που έχετε ήδη αγοράσει, χωρίς 

~ 

τ) 

καμιό · σχεδόν · οικονομική εnιβάρυvαη. Αυτό φυσικό γίνεταΙ γτα vo 
περιοριστοiιν στο ελάχιστο τα nειpοτικό οvτίγpοQα, που οί>τως ή άλλως 
γίνοvτατ δύσκολο, μια και τα saftware συvοδεύετσι · οε αρκετές περιπτώ· 
σεις · και οπό hardware npοστοσίος. · 

Η Ελληνική πραγματικότητα 
Ο ορτθμός των μουσικών πακέτων που μπορεί va σuvαvτήσει κανείς 

στηv Ελληνική αγορά είvοι οvομQίβολο μεγάλος, και δύσκολο μπορεί vα 
ποροuοτσστεί σνολυηκό οπό τις σελίδες του πeριοδικοiι. Άλλωστε, στό· 
χος αυτού του όρθρου είvοι vo οσς δώσε• τδέες και ερεθίσματα γτο vα 
ασχοληθείτε με τηv κολλ~τεχvική πλευρά του εαυτοί> οσς, οξιanοτώvτας 
ταυτόχpοvα ης ικσvότητες του uπσλογ~στή σος. Η επτλοyή των πpογpομ­
μότων nou θσ σvοQερθσiιv , έylvε βάσεΙ της οξ'ιας τοu κάθε nοκέτοu. 
Διαλέξαμε δηλ εκείvα το προγράμματα ποu η ημή τους δεν ξεnεpvά ης 
40.000δρχ., έτσι ώστε vα είvατ πρσσ11ά στην αyορό τους, εvώ τοuτόχpοvο 
vα είvοι και αξτόλογο anό πλευράς λειτουργικότητας. Ο Atari είvαι ο 
πρωτοπόρος, aφοί> γι 'οuτόv κυκλοφορούν τα nεριοοότεpο npογράμμα· 
το. Μην ξεχvόμε άλλωστε όη χρηοιμοποτείτοι κατ αnό εποηελμοτίες, και 

Το HR· 16 ειvαι το drυm ιnachιne της Alesιs 



ΑΦ/ΕΡΟ6Α 

ATARIST 
Sequencers: Pro · 12 (Steiπbeτg) 10.500 δρχ. 

MRS 1.1 (Dr. Ts) 15.000 δρχ. 
Μίdί Draw (lntellίgent Musίc) 25.000 δρχ. 
Master Τ racks Jr (Passρort) 35.000 δρχ. 
Edίt Τ rack (Hybric arts) 40.000 δρχ. 

Scoήng: ΕΖ Score P1us (Hybric arts) 31.000 δρχ. 
Copyist Apprentice (Dr. Ts) 45.000 δρχ. 

Εκπαιδευτικά: Jatι lmprovίsatίon I, 11 (E.C.S.) Από 11.000 δρχ. 
Ear Traίnίng 18.000 δρχ. 

AMSTRAD 6128 
Sequencers: CPC MIDI Τ rack Peήormer + MIDI VC lnterface (EMR) 

25.000 δρχ. 
aJrack real·time sequencer + Μίdί VC ίnterfuce (D.H.C.P.) 
25.000 δρχ. 

υπάρχει σε όλα σχεδόν τα studίσ ηχογράφησης, όπου χpησψοπο10ύν υπο­
λογιστές. Οι κάτοχοι Amiga ίσως να μείνουν λίγο δυσαρεστημένοι Υπάρ· 
χουν λίγα προγράμματα για τη μεγάλη κυρία της Commodore, και δuστυ· 
χώς ακριβό. Γι' aυτό και αναφέρουμε ελάχιστα. Ας πάρουμε λοιπόν τον 

κάθε υπολογιστή ξεχωριστά, αvοφέροντας τα προγράμματα κάθε κατηγο­
ρίας, ενώ στις πορεuθέσeις θα γράφεται η εταιρία παρογωγής του πακέτου. 

COMMODORE 64/128 
Sequencers: Glass Τ racks (Sonus) 15.000 δρχ. 

Personal Musίcίan (Sonus) 20.000 δρχ. 
Μίdί 8 Plus (Passρort) 40.000 δρχ. 
Super Sequencer 64/128 (Sonus) 40.000 δρχ. 
Musίc Shop for Μίdί (Passport) 40.000 δρχ. 

lnteήaces: Απλό Midί 14.000 δρχ. 

AMIGA 

Μίdί IC W/Drum Sync 30.000 δρχ. 
Μίdί IC Wjτape Sync 40.000 δρχ. 

Sequencers: MRS Ver 1.6 (Dr Ts) 68.000 δρχ. 
Scoring: Copyίst (Dr Ts) 88.000 δρχ. 

SPECTRUM ... 
Sequencers: 'Μίdί track peήormer + lnterface (EMR) 24.000 δρχ. 

Για να αποκτήσετε όμως μια ολοκληpωμέvη εικό\JΟ του θέματος, θα 
0\JQφερθούμε και σε κάποια Μίdί ηλεκτρονικά όργΟ\JΟ. Μόuο που εδώ δεν 
υπήρξαν κριτήρια τιμής στις ειτιλογές, αφού ένα Μίdί όργανο λειτουργεί 
και αuεξάρτητα από τον υπολογιστή σος. Στην αγορά μπορεί \JO βρει 
κανείς μεγάλη ποικιλία Μίdί οργάνων, σετιμές που ξεκινούν από ης45.000 
δρχ. 

eomputers 
Νέο κατάστημα-Νέα αντίληψη στο χώρο των Η/Υ 

AMIGA 
ATARI ST 

SCHNEIDER 
PHILIPS ........ * .... .. ,. .. 

* ΤΩΡΑ ΕΦΤΑΕΕ!!! ' 
~ Ο ARCHIMEDES 3000; 
\ . .. ,... . .. .................... 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ATARI-AMIGA 

Τ/ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Επωφεληθείτε από τις προσφορές 

κάθε μήνα 
Στουρνάρα 27 και Μπόταση- τηλ. 3625024 



Atii/EPD~A 

Το M.d σαξόφωνο κcι μιο οnό nς Μιdι κιθάρες noo διοθtrει η Casιo. 

ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟ 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη -
ΦΙΛΙΚΗ Ε!ΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 
PC + ΗΟΜΕ + PRINTERS 
AMSTRAD 
SCHNEIDER PC + STAR 
COMMODORE + ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ COMPUTERS 

Ξεκιvόμε αναφtροντος το PSS·580 electronic keyboard, που εivαι της 
Yamah<ι. 'Εχv 4 οκτόβε<;, μιιφό πλήκτρα, και κοοτίζv58.000 δρχ. ·εvα 
άλλο electronic keyboard της Yamaha εiνοι το PSR·37, που έχv μεyόλα 
πλήκτρα και 5 οκτάβες, και κοcπίζει 109.000 δρχ. 
Εκτός όμως από τα keyboards, υnόρχουv ·όπως ήδη είπαμε· κι άλλα 

Midi όργανα, όπως το σοξόQωvα της Casio: τ ο DH·100 διαθέτει ρortamen· 
to εφέ, Breath mode, κ01 κοοτίζε146.600 δρχ. Η Casio όμως, εκτός απ' το 
Mίdi σοξόφωuο, μαςπροτείvει και μια Μίdί κιθάρα: Η DG·20 έχει4 πλήκτρο 
μεsοlο ρυθμούςdrum, sustain/reverb. εφέ, pίtch control. κ.λπ., και κοστίζει 
80.000 δρχ. Av όμως σος γοητεΟΟνν οο ήχοο τωv drums, τότε η Alesis έXfl 
κάτι για εοός. Είvαι το HR·16, έvα 16-μnιτο drum machίne, ποu φτάvει ης 
126.000 δρχ. Υπάρχει ακόμη έvα ηλεκτρονικό πιάvο, το Fujiha Ρ.61, που 
έχει 5 οκτάβες και μεγάλα πλήκτρα, και κοστίζει 60.000 δρχ. 
Σίγουρα η παρουσίαση εvός τέτοιου θέμcπος απαιτεί πολύ περισσότερα 

χώρο, που, δuστuχώς. δεv μποροiJμε νο εξοικοuομήσοuμε στις σελίδες 
εvός περιοδικού. Πιστεύουμε πάντως πως οι προτάσεις που σος κάνομε, 
δεv σος άφησαv αδιάφορους. Σε ποιόv άλλωστε οπό εσάς δεv αρέσει η 
μουσική; Πριv όμως αvαφέροuμε τις διεuθί>vαεις τωv καταcπημάτωv, θα 
ήθελα va ευχαριστήσω τσv κ. Γιώργο Φλσμοuρiδη, για nςnληρσφορίες και 
τις ώρες που μου διέθεσε, καθώς και το κατάστημα Μέλλοv Α.Ε., cποuς 
χώρους του οποίου έγιvε η φωτογράφιση. 
Φ. ΝΑΚΑΣ Α.Ε., Ναuορίvου 13, τηλ. 3647112 · Yamaha. 
ΕΛ ΜΗ Α.Ε., Χαρ. τ ρικοί>πη 22, τηλ. 3643812 · Casio, 
ΜΕΜΟΝ MICRO MUSIC SYSτEMS Α.Ε., Σόλωuος 137, τηλ. 3623840 
·Software (Steίnberg, Dr Γs, Hybrid arts, Passρort, Sonus, lntelligent 
music, ECS} · Hardware: (Aiesi.s, Fujiha}. 8 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: Τ ΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥ ΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΌ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

lος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: AMSΠlAD · STAR • A TAill - COMMODORE. 
15234 ΧΜΑΝΔΡΙ 

ΤΗΛ.: 6826593 
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Μέχρι σήμερα, ο όρος Flίghl Sίmulalor έφερνε 

οτο μυαλό μας aίr combat sίmulalors, και τέτοια 
παρεμφερή. Το Blue Angels είναι κάτι το διαφορε­
τικό σε αυτό το χώρο. Κατασκευάοτριά του η Ac­
colade, μια εταιρία που ειδικεύεται οτις εξομοιώ· 
σεις. Ωστόσο, μέχρι τώρα, δεν είχε φτιάξει κάποι­

ον εξομοιωτή πτήσης. Στο Blue Angels παίζετε το 
ρόλο του πιλότου ενός F-18 Hornet, και εiοτε μέ­
λος ενός σμήνους που κάνει ακροβατικές φιyού· 
ρες οτον αέρα. 

I 
I 
I 

vολικά 21 φιγούρες: 13 για την περίπτωοη που 
είστε μέσο στο σμήvος, και 8 αν είστε τα αερο­
σκάφη 5 και 6 του ομήvους. Κάθε φορά που 
διαλέγετε μια Qιγούρο, στην οθόνη βλέπετε μια 
τρισδιάστατη aπεικόνιση του τι πρέπει vo κό · 
νετε. Φυσικό, κάθε φιγοuρο έχει και διαφορετι­
κή δυσκολία, και απαιτεί περισσότερο ή λιγό­
τερο έμπειρους πιλότους. Πόvτως, καλό θα ή­
τον, γιο aρχή, να μη διαλέξετε φιγούρα με πολ­

λές γραμμές (μετρήστε όσες Qαίνοvται στην 

οθόνη). Με αυτόν τον τρόπο, θα μπορέσετε vo 
εξασκηθείτε αρκετό. Κατόπιν θ ' αρχίσει η δρό· 
ση. 

Τ ο dίsplay της οθόνης αλλάζει αvάλογα με το 
αν βρίσκεστε μέσα στον sίmulatoτ ή στο αερο­
σκάφος σας. Τ α όργανα είvαι . βασικό · ίδ ια, 

τ
ο παιχνίδι χωρίζεται σε δοο κi>· απλά αλλάζει η θέση τους. Το παιχνίδι σας 
ρια μέρη . όπως συνήθως αuμ· εφοδιάζει με εξοπλισμό κατάλληλο ώστε να ο-
βαίνει με τέτοιου είδους games: ποQεί>γετε όλεςτις κακοτοπιές. Στο κέvτροτης 

Σ το εκπαιδευτικό μέρος, και κοvοόλας υπάρχει έυα όργανο με μια πολu ση· 
στην mήση (το τeal thing, που μαντική αποστολή: Σας δείχνει αν είστε έξω 

λέμε). Σαν aρχάριος, διαλέγετε βέβαια το ιτaί · από την προκαθορισμένη πορεία της φιγούρας. 
nίng mode. Έχετε και οε αυτό το mode δύο Υπάρχει κάτι σαν τούνελ, μέσα στο οποίο κινεί· 
επιλογές: Να πετάξετε με αεροσκάφος, ιi vo ται το αεροσκάφος σας, το οποίο φαίνεται σαν 
χρησιμοποιήσετε τον εξομοιωτή. Στη δεύτερη κίτρινο ή σαν jjπλε σημάδι στο dίsplay. Τ ο κi-
περίmωση τα πράγματα είναι κάπως πιο ήρε- τριvο είvοι η σωστή πορεία, και θα πρέπει να • μα, αφού . υποτίθεται . ότι δεν βρίσκεστε στον εuθυγρομμίζετε μαζί του το μπλε. Επίσης, θα 
αέρα, ενώ στη δεύτερη ·υποτίθεται ·ότι πετάτε πρέπει να προσέχετε έτσι ώστε να μην ακουμπή-
μόνος σας, χωρίς το υήόλοιπο σμήνος. Μπο- σει το αεροπλάνο σας τα άκρα του τούνελ, 
ρείτε εδώ να κάνετε εξάσκηση στις διάφορες διότι τσακίζεται. Με λίγη εξάσκηση, θα μπορέ· 
φιγούρες του σμήνους, και vo βαθμολογηθείτε οετε να τα καταφέρετε τέλειο. 
ανάλογο οπό τον υπολογιστή. Υπάρχουν συ· Πόρο πολύ θα σας χρησψεuσει ένα αντί-

~~~~~~~~ 

Πρόκειται οπωσδήποτε για κάτι διαφορετικό, 

στον τομέα των fl ighl simυlators . Μου άρεσε ιδιαί­

τερα τογεyονόςότι δεν είχα αυιή τη φορά να προσέ­

χω μην εμφονιατεί ξαφνικά κανένα Μίg 29, ή οτιδή· 
ποτε άλλο. 
Το θlυe Angels είναι ένα αρκετά ενδιαφέρον παι­

χνίδ~ που βοηθά&! όμως αρκετό τον παίχτη, αφού 

ταυ δίνει πολλά βοηθητικά όργανα για την πτήση. 
Πολύ ενδιαφέρον είνοι και το γεγονός όn μπορεί ο 
ποίκτης να κανονίσει το επίπεδο δυοκολίος του παι­
χνιδιού με πολλές παραμέτρους (π.χ . αν θα υπάρ­

χουν βοηθητικά όργανα, και ποιά θα είνοι αυτά). Τ α 

coπtrσls κρίνονται αρκειά πειατικά, αφού το αερο· 

σκάφος υπακούει αμέσως και με αρκειή ρεαλιστικό· 
τητα. Πολύ μου άρεσε επίσης και ιο maπυal, που 

εξηγεί επακριβώς όχι μόνο τα coπtιo ls, αλλά κ οι τις 

φιγούρες. Βέβαιο, θα μπορούσε να είναι λίγο πιο 
ρεαλιστικό, πιο "sίmυtator", αλλά έτσι δεν είναι ό· 
οχημο. 
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στροQο χρονόιιετρο ποο υnόρχe στην κοuοό· 
λα και μετράει το χpόvο που μένει, μέχρι ν' 
αρχίσει η επόμενη μαvοίιβρο της φιγοίιρος. Με 
αυτόν τον τρόπο, έχετε Ι)ια ακριβή εικόνα του 
πότε ακριβώς πρέπει vo αρχίσετε τον επόμεvο 
ελιyμό. 

Στο αριστερό μέρος της κοvοόλος, υπάρχει 
ένα όργοvο που σος δείχvει το πηδάλιο (σε 
σχήμα σταυρού), και το flre buttoπ. Μπορ<ίτε 
vo ενεργοποιήσετε, ή . ον αισθάνεστε αρκnά 
σiγσvροςΥ'(Ιτονεσuτόσος vοσneνεργσnαή­
σετε αυτό το όργανο, το οποίο σος δείχvει ποιά 
κίνηση του joystick πρέπει vo κάνετε, γιο ν' 
ακολουθήσετε τη μαvούβρο, Εσείς λοιπόν κοι­
τάτε το χρονόμετρο, και μόλις ο χρόνος φτάσει 
στο μηδίν, κατάτε το όρyοvο και βλέπετε παά 
κίvησησκολοvθεi. Τουτόχροvο,στοδεξίμέρος 
της κονσόλας, υπάρχει ένο παράθυρο που σας 
δείχvει το όνομα της φιγούρας που κάνετε και 
το ποιό αερσοκάQος είστε μέσο στο σμήνος. 
τ ον εξοπλισμό σος avμnληpώvouv μια πυξίδα 
και ένο χρονόμετρο ποο μετpόe το οuvολικό 
χρόνο της επίδειξης. τtλος, υπάρχει και κάτι 
σαν blackbox, που σος δείχνει · στο τέλος (επι· 
τυχές ή ατυχές) της φιγοίιρος · την πορ<ία του 
σερσοκάQΟuς σος, nόοο ξεφίιyατε αnό τηv ά­
ριστη πορείο, και σος βοθμολογεi σvάλογο. 
Ταυτόχρονο, υπάρχει και ένο χρονόμετρο, 

που λειτουργεί όπως ακριβώς και εκείνο του 
αερσοκάQΟuς. Έτσι, μπορ<ίτε vo 9tίτε ποίι Ο· 
κριβώς κάvστε το λάθος. Όλο όΊιτά, μέχρι vo 
μάθετε τις φιγοίιρες. Κατόπιν μπορΕiτε ν' αρ­
χίσετε το προγματικό show. Υπάρχουν τρίο ξε­
χωριστά είδη: High, Flat και Low airshows Το 
πρώτο είvοι και το πιο δύσκολο, οQΟίι οnοτε· 
λείται οπό τις 23 δυσκολότερες φιyο(ιpες του 
ποι)(V1διοίι. Τ ο Low aιrshow έχει και αυτό 23 
φιγούρες, ευκολότερες όμως, ενώ το Flaι aίr· 
show περιλαμβάνει μόνο 15. 
Τ ο Blue Angels είvοι έvο παι)(Viδι ποο απο­

σκοπεί μάλλοv στο vo είστε τρομερό ακριβείς 
στους χειρισμούς σος, παρά στο vo κυβεpνή. 
οετε ένο οερσοκάφος με ρεαλιστικότητα. Τ ον 
ισχυρισμό αυτόν ενισχύει το γεyοvός ότι λεί· 
πουν τελείως οι βασικοί χειρισμοί που υnάρ­
χοοv στο οερσοκάφη: Gear, flaρs trigger και 
άλλ.ο. Αnό yροφικά, το ποι)(Viδι το nηγοίνe 
aρκετά καλά. Τ ο είδαμε στην έκδοση γιο 
Commodore, και το πήγε αρκετά καλά και 
στον ήχο. Αν είστε φίλος της ακρίβειας, θα σος 
αρέσει. 8 

PIXEL ΙΜΑΡ1ΙΟΣ '90195 
----------------
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PROFEJC PC 2112: 
οικονομικό 286 ΑΤ, 6112 
MHz. 

PROFEX PC 211 8: Ο 
·δουλeυτής •. 286 ΑΤ, 
Ι Μ β RAM. 8/1 β MHz 

PROFEJC Ρcτ 2020: 
Τ~ & Power. 286 ΑΤ 
lMB RAM . 16/20 MHz 

PROFEX PC 3025: πιο 
γρήγορο, 386 ΑΤ 2Μβ 
RAM, 20125 MHz 

PROFEX pcτ 3025C: οrιό 
το πιο γρήγορο. 386 
Tower ΑΤ, 2ΜΒ RAM, 
20/25 ΜΗΖ. 32 Kbyto 
Cocho • memoιy 85 Μβ 
Hard osk. 

.ι--

-_..,_ 
"!'!!~L----

,10111 Η )02S 

Τώρα ο αγοραστής των PROFEX τα 
προμηθεύεται όλα όχι μόνον από 
τον ίδιο κατασκευαστή αλλά και με 
το ίδιο όμορφο και δυναμικό design. 
Τώρα πλέον σ· aυτό το νέο και μον­

τέρνο design, εκτός aπό τα desktoρ 
PC της PROFEX, υπάρχουν επίσης 
τα LAPTOPS της PROFEX και οι εκ­
τυπωτές PROFEX. 
Και όλα aυτά σε τιμές που αλλού θα 
πρέπει να ψάξει πολύ κανείς για να 
τις βρει. 

"""rrV" 
~,._...,Γ~.Λ. 

εποyyελμaτικό και aξιόπιστο 

ΚΟΥΠΟΝι 

: Παρακαλώ στειλτc μου rιληροφορiες γ•α 
: 0 το νtο PROFEX • PC 
: Ο το νtο PAOFEX • Laρtoρ 
: Ο τους νtους PAOFEX • tκτυnωτtς 
: Είμαι Ο doalor Ο χρήστης 
: Αnοστολtος 

: nοροκολώ onclλτc το στη Διεύθυνση 
: ΚISWARE COMPU1ER sγsτEMS 
: ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93- 5~δ 43 θΕΣ/ΝΙΚΗ 
: ΤΗΛ. (031) θ3Ι 260 & 857 551 
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AIRBORNE RANGER 
Α ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 

Οι Rangers είναι ένα επίλεκτο σώμα στρατού, 

ειδικευμένο cmς δολιοφθορές (σαμποτάζ) nioω α­

πό ης γραμμές του εχθρού. Πολλές από τις σημα­

ντικές νίκες που επιτεύχθηκαν οε όλους τους πο­

λέμους, είναι αποτέλεσμα της επιτυχημένης δρά­

σης τέτοιων σαμποτέρ. Βέβαια ζούμε στο 1990, και 
dι τεχνικές του ααμποτάζ έχουν τελειοποιηθεί σε 

μεγάλο βαθμό. Οι σαμποτέρ έχουν στη διάθεσή 

τους τα τελειότερα συμβατικά όπλα. Στο Airbome 
Raπger πα~ετε το ρό~ο ενός ranger, και έχετε μια 
πΑε«ϊδο αnαατο~ών να φέρετε εις πέρας. 

όλις τελει~ι το Qόρτω­
μο του nοι)(VIδιοiι, πρέnει 

vo διαλέξετε σv θσ κόvετε 
ρτactice ή αν θσ παίξετε 
κανονικό. Στη δεύτερη 

περίπτωση, η πρόοδός οος σης αποστολές, 

κροτιέτοι oe κάποιο δισκέτα που πρέπει να φτιό· 

ξετε. Στη συνέχεια, βλέπετε στην οθόνη μια 
λίστα με τις αποστολές που μπορείτε να σvσλά­

βετε. Υπάρχουν συνολικό 12 αποστολές, από 
κλοπή απορρήτων ιγγρόςιων, μέχρι κατα­

στpοQή ε)(θρικών αεροοκαφών. Υπάρχουν 

τρεις διαQΟpnικίς ζώνες δράσης (για τις απο­
οτολίς); τ empeτaιe, deserι και arctic. Η δια-

98 ~ιΧΕL ~ΡτiΟΣ '90 

ι;>ορά τους είvοι κλιματολογική (arctic · κρ(ιο, 
deserι ζέστη), και βίβοιο το κλίμα ειτιδρό στο 

στρcnιώτη. Κόθεμίααπό τιςσnοστολίς,έχει το 
δικό της επίπεδο δυσκολίας, και βέβαιο σnοιτεί 
διοQ<Jρεtικές ικσvότητες από τον παίκτη. Βα­

σικό ρόλο στην επιτυχία μιας αποστολής παί­

ζουν και τα εΦόδιο που παίρνετε μαζί σας. Κα­
Οότι δεν είστε και γίγαντας, μπορείτε vα κου· 

βaλήσετε μόνο έva ορισμένα βόpσς εφοδίων 

στο αvόλογο σακίδιο. Υπάρχει όμως η δuvατό­

τητα να πόρετε μαζί σας άλλα δύο σακίδιο Κ']ι 
νο το nnόξετε, απότοαεροοκάφcιςπου θσ σας 

πάει στον προορισμό σας, κόπau μέσα στηv 
ακτίνα δράσης σcις. Έτσι, μπορείτε vo έχετε 
στο δρόμο σcις δύο μικρούς στοθμοιΧ; ΟVΕQο­
διαομοiι. τ α όπλο nou μπορεiτε vo πάρετε, εί­
ναι χειροβομβίδες, ωρολογιακές βόμβες, γεμι· 

στήρες για το πολυβόλο (που ούτως lι άλλως 

έχετε μαζί σας), μαχαίρι, έvο είδος μπαζούκας, 
και Qόρμοκα ·για την περίπτωση που θσ τρου­

ματιστείτε. ΕQΟδιοστείτε λοιπόν κατάλληλα, 
κ οι ξεκινήστε. 

Η επόμενη οκηνή , σας βρίσκει στο μεταγω­

γικό αεροπλάνο που οος μετσς>έρει στον τόπο 

της αποστολής. τ ο σκηνικό το βλέπετε σαv έvο 

είδος χάρτη που έχει επόνω του τα διάφορα 

σύμβολα; Ποτάμια, χαρακώματα, αποθήκες 
κ.λπ. Εδώ θσ πρΕnει va κάνετε την πρώτη εκτί­
μηση της κ01άστοσης; Ρiξτεμια γρήγορη ματιά 

στο χώρο, και απΟQασίcπε noiι θσ πετόξnε 
τους δύο σάκους με τα πράοθετα εQόδια. Προ­

σοχή, yιατί μια λάθος κίνηση μπορεί va αποδει­
χτεί μοιροίο. Μόλις το αεραπλάvα c)τάοει στο 

κατάλληλο σημείο, ο πιλότος σας δίνει το πρό­

οιvο φwς. Πατάτε fire, και βρίσκεστε στοvαέρο 
va πέφτετε στο σφιλάξεvο, εχθρικό και γεμάτο 
κινδύνους έδοφος. Μπορείτε να ελέγξετε την 
πτώση σας, τουλάχιοτον μέχpι ένα σημείο, Ο· 
φού το ολeξίητωτό σσς είναι κατευθuvόμενο. 

Μόλις πατήσετε στη γη, είστε μόνος σας. τ ο 
display της οθόνης αλλάζει, και βλέπετε τη 

δρόοη οπό μια κάμερα τοποθετημένη διαγώνιο 

κοι επάνω. Το scrollίng είvσι προς όλες τις κα­

τευθίιvσεις, κσι στο κάτω μέρος της οθόνης 
υnάρχοοv nληpοQΟρίες σχετικό με το σκορ, τα 
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όπλα σας και διάφορα άλλα χρήσιμο, που έ· 
χουν uσ κάνουν με την υγεία σος. Υπάρχουν 
διJο πσρόμεΊροι που επηρεάζουν την υγεία 
σας: Ο έuσς είναι τα χτυπήματα που ατρώτε• 
οπό τις σφαίρες των εχθρών, και ο δεύτερος 
είuσι η aντοχή σας, που μειώνεΊαι όταν τρέχετε. 
Τ ο sprite σας μπορεί uσ τρέχει, να ξαπλώνει 
στα χαρακώματα, να πυροβολεί, και γενικότε· 
ρο uσ κάνει ό,τι του λέτε. Όταν βρίσκεστε 
πίσω οπό τις γραμμές του εχθρού, είvαι φυσικό 
σοφαλέστερο uσ προχωρείτε ξαπλωμέuος. Δεν 
θα πρέπει όμως va ξεχνάτε ότι aυτό σας κάνει 
va πηγοίVεΊε πολύ αργό. Από την άλλη, τρέχο· 
vτας πηγοίνεΊε πολιJ γρήγορα, αλλά κοuράζε· 
στε το ίδιο γρήγορο. Τ ο πόσο κουρασμένος 
είστε, φαίνεται σε μια μπόρα που ανεβαίνει. 

Μόλις· απόγιφι. γίνει κόκκινη, είναι κσλt\τερο 
νο στοματήσεΊε. Όσον αφορά τα τροιJματα 

από τις σφοipες Των οντιπόλων, το ~αιχνίδι 
σας επιτρέπει va χτυπηθείτε τρεις φορές πριν 
ααποδημιiσετε εις Κύριον», ενώ σε πολλές πε· 
ριπτώσεις σας προφυλάσσει αποτελεσματικό 
και το αλεξίσφαιρο που Qοράτε. Πάντως, πολιJ 
χρήσιμο θα σας φανεί και το κιτ των φαρμάκων 
που έχετε μαζί σας, αφού μπορεί να σας γιατρέ· 
ψει οπό έναν τρουμστισμό · αν πατήσετε το 
ανάλογο πλήκτρο. 
Παράπονο οπό το control δεν υπάρχουν, Ο· 

φού μπφίτενα στρίψετε και να πυροβολήσετε 
σε 32 δια<;ιορετικές κατεuθιJνοεις. Πάντως, θα 
χρειαστεί να εξασκηθείτε λίγο, γφ να παίζετε 
χωρίς κσνέvα πρόβλημα. 

Εκεί που το παιχνίδι υστερεί, είναι το γραφι. 
κό. Τ ο είδαμε στην έκδοση για Amίga, αλλά τα 
γρα<;ιικό δεν ξεnερνοιJσον το επίπεδο του 
Commodore 64. Το παιχνίδι πάντως είχε γρα. 
φτεί ορχικό γιο Commodore 64, κοι μάλλον 
έγινε απευθείας μΗοφορά. Κρίμα πάντως, γιατί 
έχει πολύ καλή οτμόσφοφα, την οποία χαλούν 
τα μέτρια γραφικά. Πριν οποφοοίοετε να πσί· 
ξετε, θα πρέπει να διαβάσετε το πολιJ καλό 
manual, που αναλύει όλες τις aποστολές, κο· 
θώς και το τι πρέπει να κάνετε, ενώ περιέχει και 
την ιστορία των Rangers σαν στρατιωτικό σώ· 
μα. Τ ο Aίrborne Ranger είναι ένα παιχνίδι που 
κινείται ανάμεσα στο χώρο τωνsιrategίc games 
και των actίon games. Θα χρειαστεί va επι· 
στρατεύοετε τόσο τα αvτοvοκλοοηκό, όσο κσι 
το joystίck σας. Αρκετά ενδιοφέροuοα περί. 
πτωοη. 

(Ι ο είδαμε σε Amίga). • 
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AMIGA soo 

ELITE 
ΕΛΛΗΝ ΙΚΟ JOYSTΙCK 

QUICKJOY νι 
sν 126 

ΠΕλΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠPOiONrA ΜΑΣ 

QUICKJOY ν 
sν 125 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 

SIMSOFT 

ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕVΣΗ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 

VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

ΕΚΠΑΙΔΕΗΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ PC 
• ΜΑΘΗΜΑτΙΚΑ 
• ΦΥΣΙΚΗ 
• ΧΗΜΕΙΑ 
• ΙΗΟΡΙΑ 
ΠΑ ΟΛΕΣ τιΣ ΤΑΞΕΙΣ & 
ΟΛΕΣ τιΣ ΔΕΣΜΕΣ 
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ATARI INTEGRATOR 
ΕΝΑ ΔΕΛΕΑΕΤΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ... ΠΡΟΕΦΟΡΩΝ 

Οι εξελίξεις που συvτελούvται στο χώρο της πληροφορικής φέριιουv τους home-users 
«αvτιμέτωπουQ> με μηχαvήματα υψηλής τεχvολογίας που φάvταζαv απλησίαστα πριv από τρία 
χρόvια. Η πρόοδος αυτή επιτρέπει στο χρήστη va δουλεύει με γρήγορους υπολογιστές που 
διαθέτουv μεγάλη μvήμη. Και φυσικά η καλύτερη αξιοποίηση τωv δυιιατοτήτωv rn)ς ήδη 

πετυχημέιιου Η/Υ παραμέvει μια πρόκληση για τους χρήστες. Μια πρόκληση που αυτή τη φορά 
απευθύvεται στους κατόχους του ATARI ST 

τσv ο Ataή St εi)(ξ κάvει δειλό· 
δειλά την πριiιτη ΤΟ\1 ξμQόνιση 
στην Ελληνική αγορά, είχε ο· 
ποαnάσει αρκετά θετικά σχό· 
λιο nou δεν ήτσv καθάλοu άδι · 

<α. Το dιsk drive των 3,5" με χωρητικότητα 
12ΟΚ {μιλάμε γιο το dnve τοu 1040Sr) ήταν μια 
ιοη οοQώς καλύτερη on' αuτή nou σκεφτό· 

ιαν ορχικό ο Jack Τ remίel, οπό ένσ δηλαδή 
driΙ-t των 5 1/4 ιντσών. Έτσι, το βάρος ρίχτηκε 
στηΟΟvσμη τouAtarί σαν ΑtΜί και όχι σαν PC 
~ιibk, μια επιλογή nou σαc)ώς &κοιώνε· 
!"'-Ο unο)..ογ1οτής με το βησικό τοu confιgura· 
οοιι Qόντοζε και φοοικά φαντάζει ακόμη πλή· 
ρης ή, για vo οκριβολογού~ιε, σχεδόν πλήρης. 
Κάποιες ελλείψεις ήταν σίγουρο ορατές οπό 
ιοιε. nοιός όμως θο τολμούσε vo κάνει κουβέ· 
1'!0 vια ίvο δεύτερο drive είτε 3.5 ιντσών είτε 5 

4Mowv; 
Από τη μια,συvηθισμΕvοι στην ταχύτητα και 

ι~ χωρητικότητα του Commodore drίve βλέ· 
nαμε το Atarί drive οον πανάκεια και ση' την 
άl~η. η τιμή που άγγιζε τις 318.000 δρχ. (τιμή 
ιο.r..... '86 με color monιtor),ήτσv τιμή οπο. 

nκή γιο τέτοιες σκέψru;. 
Νο ομως nou το ηράγματο άλλαξαν και no· 

ρό11 ο Atarί εμφανίζεται ακόμη και τώρα χωρίς 
χιunητές αδυναμίες. οι σκέψεις γιο κάποιες 
'αροnάuω ευκολίες έχουν πιο ωριμάσει. Ποιός 
:οι11011 δεν θα ήθελε ένα δεύτερο dήve 3,5". \'10 
"'οvτιyράQιι ταχύτατο το προγράμματα nou 
ψi!ζονιαι coρy, ή ένα σκληρό δίσκο ποu θσ 
iii<JιJQύoε vo του λύσει πολλά πpοβλήμοτο Ο· 
'ΙΙΙθήκεοοης και χωpι)τικότητος; Ακολοuθώ· 

του Δ. Π<n>λή 

ντος μια παρόμοια συλλογιστική, η Condor 
computer limιted αποφάσισε ΙΚΙ συγκΜρώσει 
το· κατά τη γνώμη της· απαραίτητα nεριφερει· 
οκά, nou θα μποpούσαν να δώσουν μια νέο 
διάσταση στη λειτοuργικότητο ΤΟΙΙΑt~ή και να 
τα nαροοσιόαει οσv μια ενιαίο μονάδα. Κάπως 
έτσι c)τάοομε οτσv Ataή lntegrator. Έvο nερι· 
c)ερειακό no11 απεuθύνeται oe όλους τους Atarί 
ST · users, Ονεξόρτητα ΟΠό ΤΟ αν χρησψΟΠΟι • 
ούν τον υπολογιστή τους για ημιεπαγγeλματική 
ή γιο καθαρά )(Ομπiοτικη χρήση. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΚΑΙ ... 
ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 

Είναι ώρα να δούμε οπό nιοκοvτά τι npοσQέρει 
το πολuπεριQιpειαι<ό αυτό στο χρήστη. Ας ξε· 
κινήσουμε την περιγραQή του lntegrator οπό το 
hard dίsk nou περιέχει και οiγοuρα αποτελεί το 
πιο σημαντικό τμήμα του μηχανήματος, όχι μό· 
νο οπό άποψη λειτουργικότητας αλλά και αnό 
θέμα καθορισμού της τελικής τιμής πώλησής 

I 
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του. τ σ 20ΜΒ χωρητικότητας του σκληρού δί· 
σκοu μnοροiιv να yiiiOUv 30, 40 ή οκόμη κο1 60, 
σv σvτό το θεωρείτε σvογκσίο, μe σvάλογη φu. 

αικό επΙβόρuvση στηv τψή ..• τ ο hard disk έχf1 
ήδη, σnότοεργοστόσιο, uποστeί τη &σ&κσοiο 

τoufonnat, έχf1 ελιyθεi γιο bad blocks ΚΟΙ περιέ· 

Xf1 μερικό βοηθηηκό προyρόμματσ τ ο disk 
driνe nou nεριλσμβόvετσΙ στο lnιegraιor εivσ1 
3.5· D.S.D.S. (Double Sίded Double Dens1ιy) με 
χωρηηκότητσ 720 Κ, όμοlΟ δηλ. με αυτό του 
Αιaή. 

Η ταυτόχρονη λιtτοuρyίσ τωv δύο disk 
dήves καθώς καΙ του hard dίsk, δίνεΙ στον sτ 
μ1σ τρομερή ευΕλΙξία. ΕπtτρέnεΙ τσχύτστη προ. 

σnέλσση στο αρχείο του σκληρού κσ1 οφόvτσ· 

στη ευκολία στο φόρτω110 nροyρομμότωv που 

περΙέχοvτΟΙ οε πσροπόvω οπό μίο δΙσκέτες, 
κοθώς κ01 στηv οvτΙγροφή nρογρομμότων ΚΟΙ 

ορχείωv οπό τη δ1σκέτο στο σκληρό κΟ Ι σvτί· 

στροφα. Κόπο101 όμως οπό εοός π1θαvό νο θε· 

ωρούv σον ΠΙΟ χρήοψο ένα δεύτερο drίve των 
5 1/4. οπό το προσφερόμενο των 3,s·. Η ενολ· 
λακηκή λύση του drίve των 5 1/4. D.S.D.D. με 
360 Κ, με το οποίο μπορεί νο προσφερθεί το 

Jntegτator, έρχεταΙ νο ΙκονοποΙήοεΙ τη μερίδα 
ft<(ίvη των users που έχουν μΙα τέτοΙΟ όnοψη. 
Εκτός όμως οπό τα δύο βασικό στοιχεία τ~υ 
μηχανήματος, τον σκληρό δηλαδή και το δεύ· 

τερο dήve, παρέχονταΙ και μιο οειρό οπό λιι· 

τοuργiες που μπορούν να φανούν αρκετό χρή. 
σψες. τ ο real tίme clock είναι μια ση· ουτές. 
Πρόκειται γιο ένα ρολόι·ημερολόγιο που λιι· 

τοuρyεi με μπστσρίσ καΙ το σnoio γιο να ρuθμι· 
στεi πρέπει πρώτο νο θέσετε τη οωστή ώρο στο 

control panel τοu sτ. Ynόρxouv ακόμη δύο 

push·butιons οπό το οποίο μπορούμε να εnιλί· 

ξοuμεο9' εvός,μεποιόσn' τα δύο εξωτερΙκό 
dήνes θα δοιιλίψΟuμε (στηv nερίmωση nou ι; 
nόρχουv κσ1 το 3,5· κσ1 το 5 1/41 κσ1 αφ' 
ετέρου, σv θα χpη01μοnοwύμε έγχρωμο ή μοvό· 

Μια μαnό στο εοωτερικό του Atarι ιnιegrator. 

χρωμο monίtor. Πρέnf1 εδώ να πούμε ότι υnόρ. 
xouv είσοδοι γιο comρosίte, color, mono καΙ 
mul1isync monitor. Επίσης η συσκευή έχf1 τη 
δυvοτότητσ νο Ελέvχf1, οπό πλιuρός τρο9ο· 

δοοiσς, μέχρΙ ΚΟΙ τέσσεptς σvσκεuές, μ10 κΟΙ 

διοθέτf1 ενσωματωμένα τέσσερο 9κ;. Πολύχρή· 
οιμο εiνο1 και το σύστημα nροcπαοiσς από ι; 
nερφόρτωσητοuηλικτρικούδικτύοuποunαρέ­

ΧΕΙ το σύστημα ό)(Ι μόνο στον εσvτό τοu, σλλό 

κοι οτκ;μοvόδεςποuτρο90δοτο(ιvτοΙσn'σuτό. 

EΞDTEPIKA 
XAPAKTHPIETIKA 
Η φιλοσοφία λι1τουργiος, καθώς κοι το γvωρί· 
σμοτο του Atarί Jntegrator nοροοοιόζουν αρ­
κετό κοινό σημείο με έvο PC. τ ο ίδ1σ συμβαίνει 
κοι στηv εξωτερική πλευρό του. Μοιόζει με μο· 

vόδσ PC χωρίς, φυσικό, το πληκτρολόγιο. Οι 

εξωτερικές του δισστόσεις είvσι 38. Ιχ49.5χ8.9, 
evώ nροοQέρετοι μαζί κοι μια βόση στήριξης 

που επιτρέπει εξοικονόμηση χώρου. Στηνπρό· 

σοψή του διακρίνεΙ κανείς εύκολο τους πέντε 

on·off διοκόmες. Ο κύριος διακόmης (αυτός 

με το δια90ρετικό χρώμα) είναι αυτός που πρέ · 
ΠΕΙ νο ανοίγει πρώτος καΙ νο κλείνεΙ τελεuτοί· 

ος. Οι υπόλοιποι τέσσερις που Ελέγχουν τις 

συσκευές του, θα έχουν σuvδεθεi με το lntergra· 
tor (Atari, monίtor κ.λπ.). Αριστερό από τους 
δtΟκόmες βρίσκονται τα δύο push-buttons. τ ο 
δεξί χρησψοποιεiταΙ για την επιλογή του δεv. 

τεροu drive (3,s· ή 5 1/41, εuώ το αριστερό γtα 
τηv επιλογή της οθόνης. Στη δεξιό πλιuρό από 

τους δtακόnτες unόρχf1 το drive των 3.SΌ εuώ 
πιο δίτιλσ βρίσκεται η θέση γιο ένα dήνe 51/4·. 
Εν&σ9έρον nopouσtάζεt και η nioω πλιuρό 

τοu μηχανήματος. Μnορεi κσvεiς να δtαtφivεΙ 

εκεί το τρία δι<J90Ρετικό καλώδtα nοοξεκιvούv 
ytO νο σuvδεθοiιν με ης εtοόδοιχ; τοu h3rd disk 
κοι του δεύτερου drive στον Ataή. Δίπλα βρί· 

σκονται τοποθετημένο το 4 βύομστο YtO το 
δ1090Ρft1κό monitor, εvώ πια δεξιό σuνοvτόμε 
τσ τέοοeρα Qις nou μπορούν νο δivoυv ρεύμα 
στον Ataή, το ή τα monιtors κο1 οε ό,η άλλο 

χρεtΟστεi. Ο μικρός αvεμtατήρος nou βρίσκε­
ται τοποθετημένος εδώ, έρχεται νο επ1βεβσtώ. 

Οf1σuτόποuλέyομε και πριν γιο την ομοιότητα 
της μοvόδος, τόσο εξωτερικό όσο κοι λf!τοuρ. 

γtκό, με μtα σντiστοιχη εvός PC. Μια θέση ytO 

βοηθητική έξοδο στο δεξΙό, κοθώς καΙ έvσς 

δtακόnτης reset nou βρίσκεταΙ τοποθετημέvος 
αριστερό, σuμπληρώiiΟUv τηv εικόνα που πα· 

ροοοιόζετοι στο πίσω μέρος του μηχανήματος. 

Χρωματικό η συσκευή δεv διαφέρεΙ κοι πολύ 

απόένσv Atari, με συvίnεΙο την εξωτερική τοu­
λά)(Ιστον ομοιογένεια του συνόλου. 

ΜΙΑ ΒΑθΠΕΡΗ ΜΑΤ/Α 
Αφαιρώντας κσvείς το κσnόκι της συσκευής, 
βρίσκεται μπροcπό oe ευχάριστη έκπληξη. Η 
τοποθέτηση των εξαρτημάτων έχει προβλεφθεί 
κοι πραγματοποιηθεί με τέτοιο τρόπο, ώστε vo 
μην υπόρχει , καθόλου σχεδόν, χσμevος χώρος. 

την προσοχή μος τρόβηξε με τηv πρώτη μοηά 

η BMS·IOO controller card που έχει κο ι την ευθύ­

νη γιο την ομαλή συνεργασία του hard dίsk με 
το υπόλοιπο σύστημα. Η BMS·100 •υnοοτηρ> 
ζει• hard disk controllers τύπου SCSI κυρίως, 
ενώ οπό τον παλιότερο τύπο SASI, μόνο τοv 
Wesιem Digίιal WDΙ002·SHD. Επίσης η BMS· 
100 χωρίζf1 τον σκληρό σε τμήματα το οποίο 
διαχειρίζεται σον ξεχωρΙστό dήve~. Στο lnte· 
grator του τεστ, ο σκληρός ήτσv χωρισμένος σε 
τέσσερο τμήματα τωνSΜΒ. Ακόμη, η BMS.IOO, 
εivαι εςιοδtαομέvη και με το ρολόιΙημερολόytο 

που λιtτοuργεί με μnσταρόα rntτρέποντός τοο 

τη σuvεχή λflτouρyia. 

Ο σκληρός δίσκος nou βρίσκεταΙ πιο δίπλα 
είναΙ 90ΡΙJ0ριομέvος κοι έχεΙ χωρητικότητα 

2lMB. ΔtαθέτεΙ τίοοeρις κε9Qλές read,lwnιe, 
εvώ ο χρόνος προσπέλασης είναι 65msec. Στη 
μπροcπινή πλευρό βλέπει κανείς το drίve τωv 
3,5· που έχει σαν μηχανισμό οδήγησης έvο 
stepper Motor. Η χωρηηκότητό του είναι όσο 
και αυτή του κοvοvικού drίve του Atarί, δηλ. 

720Κ. Αρκετό χώρο κοτολομβόνει κο1 το τρο 

φοδοτικό που, εκτός ση' το ότι Ελέγχει πέντε 

μοvόδες, φροντίζει κοι ytO την προcπσσίο τους 
από τυχόν βροχυκύκλωμο, που μπορείτε φοοι· 

κό να φσvταστeίτe τι κοτοοτρεmικές συνέπειες 

θο είχε ... 

ΔΟΥΛΕΥΟΝΤΑΕ ΜΕ ΤΟ 
INTEGRATOR 
τ ο αιύοτημσ συνοδεύεται κστό την οyορό σnό 
μια boot δισκέτα που τοποθετείται στο dήve Α 

• 
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(σuιό ιοu Atarί) κο ι θέτει σε λειτουργία το σύ· 
στημο. Πρέπει εδώ 110 πούμε ότι ον οuόψετe 
ιοv κεντρικό διοκόmη τοuτόχρο110 μ' οuτόv 
ιοuunολογιστή, η δισκέτα θα aρνηθεί 110 κάνει 
boot. Γι' οuτό πρέnει πρώτο 110 δώσετε ρεύμα 
στο lntegrator και κστόmν, χρησιμσnοιώντος 
ιiτε κάnοιοv on' τοuς διοκόmες 1-4, είτε το 
διαχόmη τοο Ataή, vo θίοσετε ΟΕ λειτουργία 
ιοv unολοl"στή. Μπορείτε εnίσης 110 χρησιμο· 
nοιήσετε την ενολλακτική λύση τού φορτώμο· 
ιοςαneuθείος οπ' το σκληρό δίσκο. Αuτό μπο· 
ρεί vσ επιτευχθεί όταν uπόρχει hard-dίsk drίve 
onstallatίon code πόvω στο flσppy drίve. Μπορεί 
QΙΧRκά να επιλεχθεί οnόποιό τμήμα τοu σκλη· 
ρού θα ξεκινά σuτή η διαδικασία (C ή D ή Ε 
n.x.). Η &αδικασiσ τοο auto boot μπορεί 110 
ιmΟΧU\&ί, σνοτοdήνe Α υπάρχει μισφορμο. 
ριομΕvη διοκhο GEM, ευώ μπορεί vo nορο· 
καμQθιί προσωρινό, ον κpοτήσσuμε τοuτό· 
.χροvσ πατημέvα τα πλήκτρα Control, Shίft κο ι 
Alternate. 

ΕQόοον η διαδικασία φορτώματος έχει ολο· 
κληρωθεί, θα πρέπει 110 τεθεί ΟΕ λειτοuργίο το 
ρολόι. Περνάμε λοιπόν πρώτο στο Control Pa 
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nel όπου ρυθμίζουμε το ρολόι και το ημεpολό· 
γιο. Έπειτα τρέχουμε οπό το C drίve το 
INtτCLΚ.PRG. μέσα οπό την εnιλογή SET 
CLOCK. Η επιλογή οuτή μοζί μεόλλες4 eξioau 
χρήσιμες, βρiοκοvτοι στο "New Disk" μεvαύ. 

· Οnως κοτολαβσiνετε κοι σnό τον τiτλο, πpό. 
ΚΕΙτοι γιο εnιλογές nou rnιτρέnouv τη διοχεiρ.· 
ση τοu hard·dίsk όταν τίθεται γιο πρώτη φορά 
σε λειτουργία (και όχι μόνο)! Αυτές εί110ι: 
I. Format 
2. Partίtίon 
3. lnίtίalize all partίtions 
4. Bad Block Scan all partίtίons 
5. Set Clock. 

Να οτοθούμε γιο λίγο στη δεύτερη (Panition) 
και vo πο(ιμε ότι οnό 'κεi μnορείτε vo κσθορ;· 
σετε το τμήματα στο οποίο θέλετε 110 χωρίσετε 
το σκληρό. Τ ο τελικό όμως βήμα \'10 110 λει· 
τοuργεί κουοvικό σ σκληρός δίσκος, γίνεται 
κάνοντας lnίtίalίze oe όλο το τμήματα στο σ­
ποίο έχει χωριστεί . Είναι επίσης σημαντικό το 
ότι το σi>στημο διατηρεί την ιδιότητα τοu Atarί 
γιο daίsy chaining, \'10 διαδοχική δηλ. σύνδεση 
πεpt<)εΡΕΙοκώv ουοκιυών. 

.. 

KPIEEIE ΚΑΙ 
ΕΠΙΚΡΙΕΕΙΕ 
Εί110ι πpοQανής η προσnόθεισ που έχει κάνει η 
Condor Computer Limited γιο 110 κολύφιι το 
μεγαλύτερο ηοσοσrό των πιθσνών ιαπαιτήσε· 
ωνι ποο θα μποροi>σε vo έχει έvας Atan-user 
από τον υπολογιστή τοu. Και η πpσσωηική μοο 
άποψη εί110ι πως το έχει κοτσQέρει αρκετό κο· 
λό. Αποκτά δηλ. ο Atarί μια εuελιξίο ποu δενθο 
άφηνε οσuγκίvητο οi>τε έ110ν PC-user! Η τιμή 
του όμως, ποu φτάνει τις 200.000 δρχ., αποτελεί 
ίσως έva εμπόδιο, γιο την απόκτησή τοu. Αν 
μάλιστα το uπολογiσει κανείς όθροιστικό με 
την τιμή του Ataή, μπορεί vo δει ακριβώς το 
ιμέγιθοςι τοο προβλήμσιος. u όλο σuτό θα 
πρέnει rnίσης 110 προστεθεί και η έλλrιψη ενός 
πλήρους manual, μια και οuτό nou σuvοδεi>ει το 
σi>στημο χαρακτηρίζεται επιεικώς οvεnοpκές! 
Στην Ελλάδα, το ATARIINTEGRATOR θα το 
βpeίτe στο Computer Market (Σολωμού 26, 
τηλ. 3611805). 

• 

ΕΛΛΑΔΑΣ 
ΥΠΟΣΤΉΡΙΞΗ. 

520 STE : 99.000 
(Με 20 origi1et πσιχνίδια δώρο!!) 

1040 STE : 129.000 
MEGA ST2 : 220.000 
MEGA St4 ; 299.000 
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ι sυ~Ρ~.;rι 
SOFT SUPPORY CΘMPUTERS 
Τομπαζη 20, τι<. 546 44, Τηλ: 84 60 74 

στη ΘΕΣΣΑΔΟΝΙΚΗ 

Ολο ω μηχοvημοιο cxouv 
cγγυηοη αντιπροσwηιaς 



~. /CABAL 
ΤΟΥ Κ ΒΑΣΙΜΚΗ 

f 
t ι ηρωικοί μος στρατιώτες έχουν ιnια· 

λόβιι 110 Qτόοονν στο αρχηγείο του 

~ 
ε)(θροiι και 110 το κοτοστρέψΟW. Η 
ο:ιιοστολή εί110ι (ως σuνήθως) ζωτι· 

·' ,κή~~')μοοίας και δεν πρέπει επ' ου· 
δε'i J..όγu/ vo cnοτύχει. Με τις πξντε, όμως, 
ζ~ς nou qος παρέχονται, η aποτυχία είναι πο· 
λύ πι~νή, 

Αvθέλετε~οιrιόν, vo εκμηδενίσετε ης πιθα 
νό>ιjτες αποτυχίας της αποστολής οος, τότε 

χρειάζεστε δύο μόνο πράγματα: τ ην rnέμβσση 
που δημοσιεύεται και την πρωτότυπη κασέτα 

του C3bal. Πρέπει 110 πληκτρολογήσετε πρώτο 
την επέμβαση, κσι, αv θέλετε, vo τη <JώcmE σε 
λευκή κασέτα με •SAVE "C3ba1Hock" UNE 1•. 
Προοοχήστο DATA, yιοτiδeνunόρχοέλεyχος 
Υ>Ο λάθη. Κατόπιν, τρέξτε την επξμβαση δίvσ­
vτος •RUN•, και όταν οσς ζητηθεί, βόλτε την 
πρωτότυπη κασέτα του Cabal, στη 48Κ έκδοσή 
του, vo ποίζιι οπό την αρχή, Όταν τελειώσει 
το Qόρτωμο, οι στρατιώτες οος θα έχουν εξο­
πλισθεί με άπειρες ζωές και όnεφες χειρσ· 

βομβίδες. Μ' αυτόν τον τρόπο, το aρχηγείο του 
εχθρού είvοι σίγουρο ότι θσ καταστρσφούν. 

• • • • • • • • • • • • • • 

Θο τελειώνετε πολύ γρήγορο τις πίστες, ον 
κστοστρέQετε το σκηνικό που βρίσκονται εκεί 

(σπίτια κ.ό.). Είvοικαλό, επίσης, vo κοτοστρέ· 
φετε το φορτηγό όσο το δυvοτόν γρηγοράτε· 
ρο, ενώ τα ελικόπηρσ είναι προτιμότερο να το 

αποφεύγετε, αντί να πpοοποθείτε vo τα κατα· 

στρέψετε, εκτός κι ον έχετε στη διάθεσή σας τα 

έξτρα όπλο (aυτόματο ή μπαζούκα). Οι κακοί 
στο τέλος των leνels κοτοστρέφοvτοι πολύ εύ 

κολο, ον κόνετε χρήση των άπειρων χειροβομ­

βίδων οος. 



/ RICK DANGEROUS 

τ
ο Rick DMgerous είuοι έuο ακόμα plal· 
form game, στο οποίο οδηγείτε τοv κο· 
θηyητή Rick σε &όQopo μέρη τοο κό­
σμου. πpοσπaθώvτσς uo μοζέψξτε το 
σvτικείμεuο που σος ενδιαφέρουν, εvώ 

τa~τόχροuο θο πρέπει uo αποφεύγετε μερικόuς 
• •'<Πήριου<;» προiστορικούς τiιποος. Ξεκτvότε 
lk 6 ζωές, 6 χεφο6σμβίδες (!), 6 σφαίρες και 
OfJI<ttό ... θράσος, με μόuοστόχσ τηv εξόντωση 
κiιθε οvττπάλου και τη συλλογή τωv χρι'Οώv 
κεQΟλτώv ποu είvοι δτασκορηισ~ιέuο στις πi· 
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ΤΟΥ ό. ΑΣΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

οτες του παιχvιδτοiι. Φuοικό, δεv θα μπορού· 
σαv uo λείποuv και οπό αuτό το πατχvίδτ οι 
δτόςισρες παγiδις. Εοδτκά το Rτck Dangerous θα 
tλεyα όη έχει πολύ πρωτότuποος τρόπους χα· 
αίματος ζωώv, όπως βρόχια που πέφτουv από 
το ταβάvια, βέλη nou εκτοξεvοvται μέσα από 
τοίχους, οπαθιό που βyaiuouv μέσα οπό τοί· 
χοος, Qωτιές, σίδερο κοροωμέuο στα ποτ ώμο· 
τα, wχτερίδες, κιvούμεvοι τοίχοι, ψruηκα χρu· 
οό κεφάλια, που μόλις το ακουμπήσετε γίvο· 
vται βόμβες, και πολλό άλλο ποu θα avοκολύ· 
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ψετε ποίζοvτοςτο παιχνίδι. Γιο vo παίξετε όμως 
το Rτck Dangerous, εκτός οπό τα yvωοτό προ­
σόντα ποοχρετόζοvται (αvταuοJ<>.αστικό, γερό 
vεύρο κ.λπ.), θα διαπιστώσετε και τηv σvα· 
γκaιότητο τωv όπειρωv ζωώv, ov θέλετε QΟΟι· 
κό uo τελειώσετε το πaτχvίδι. Η δτσδτκaσiο εί­
uοτ πολύ απλή: Πληκτρολογήστε το lisιιng που 
ακολουθεί, σώστε το σε μίο δισκέτα και τρέ~ε 
το. Μόλτς ο κώδτκας εγκατασταθεί στη μvήμη, 
βάλτε τη δισκέτα του παιχνιδιού στο drive Α: 
κοτ πατήστε έvα πλήκτρο. Καλή διασκέδαση! 

Ε. dC! • 
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3' c ο4 :: • Ε.. 
Α r [ι, 

τ
ελικά, μεγάλος ο έρωτος της Virgin με 
τοος Nii1Ja, μια και το. Shίnobi μου είvαι 
ακόμη φρtοκο στη μvήμη, Εκείvο βέ­
βαια ήτοv της SEGA, εlιώ ετούτο εδώ, 
noo λη·ετοι The Nιn)il Warτiors (το 

Toe• τι το ήθελαν;) είuοι της Taιto. Καλό παι· 
χνi5ι, 5εv λέω, αλλό txouv βγει τόσο και τόσα 
στο ίδιο στυλ, ποu έχω aρχίσει vo τα βαριέμαι. 
Oτav όμως πρόκειται uo κάvω επέμβαση. κάτι 
τε σ τα πaροβλέnw. 
Διατίθενται: Άπειρος χρόvος,οστερόκιο, 

rεdιιs. Όποιος/όποια διαθέτει Commodore 
64 128 + κασετόφωνο + The Nίnja Warriors, 

οι μέσο στο παιχνίδι Οι υηάλοιπσι θα μεi· 

, Β ~ : .. : ..... .. :::;._ ... r ... D 

/ ΤΗΕ NINJA WARRIORS 
ΤΟΥ ΧΡΙΣ'ΓΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 



110\)\1 σn' έξω. θα με ρωτήοιτε, Qοοικά,γκιτi 

διν έβαλα άπειρη ενίρyε10 'Οχι πως διν τη 

βρήκα. Απλώςδημιουργαύσι προβλήματα ατη 

ροή του παιχνιδιού, κι έτσι έμεινε σn' έξω. Έ· 

τ σι κι αλλιώς, όταν έχeις άπειρο Shuriken, δev 

χpε10ζέται άπειρη ενέργεια. 

Τέλος πάντων, η &ο&καοία είναι απλή, και 

διν χρειάζεται να την mαναλαμβόνω. Δώατι 

λίγη προοοχή όμως ατις σειρές με REM, που 
βρίσκονται μέαα ατο Listίng. Τις έχω βάλeι enί· 

• • • • • 

100 
11 (' 
1'20 
13() 
140 
15(' 

RE~ *****~***~*******~************** 
REM Ι C64 NINJA wA~R!UH& L~E~T Ι 

REM I COD~ 8Υ CΗΗΙ&ΓΟ~ Ι 

F:EM * <CJ 1990 F'l Y.!.':.l Ι 

REM ΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙI*ΙΙΙΙΙIΙ 
RΕΙ1 

τηδεος, για να μπορεiτινα παίζετε με ττςηαρομέ· 

τροος του παιχνιδιού, οQαιρώντας τες. Πι· 

ατεύω πως από το enάμενο τεύχος, διν θα χρει· 

αατεί να το λέω αυτό πλέον ... 

• 160 FOR Α=Ζ72 ΤΟ -33:READ B:POfE A,B:C -~+Β: JEXT ~ 

• 170 Ι F" C 60:::: fHE..N F'R Ι "Ι Τ "E:.HRίJR 11\i Ι.;~ Ι Α L. r ι; 3 ": t: l\il 

• 18(1 ~ΟΙΕ ~21 ,1 41:REM INFI~IT~ >HURIKEN 

• 190 F'Of Ε ::26, 141 :REM !NFINir. TlME 

::ο ο ΡΟΚΕ 331 ,141: REM INFINITE CREDITS 

• 210 ~ΟΚΕ 157,128:SYS 272 
220 F(EM • • • • 
230 
240 
~5( 

26U 
270 

DATA 32,44,247,5α,32 , 108,~45,169,=b,141,2~7,9 

DATA 169,1 ,1 41,228,9,16,;2,8,169,49,,41,~32,11 

DATA 169, 1,141.273,11,76,16,8,162,14,189,63,1 

DATA 157,116 , 8,202 , 16,~47,76,13,8,169, ,44,1U~ 

DI·HA 10,169, 1 Τ~. 4'+,167, Ι Ο, 169, 173,44,:08. 168 

• 

Α
ν αας αρέσουv τα άγρια κυvηγητά 
στους επαρχιακούς δρόμους, τότε το 

Chase H.Q. εiναι το παΙχνίδΙ για σας. 
Αvααςαρέοοννόμως και το παι)(lliδια 

που κάποτε τeλιιώνουν, τότε το Chase 
H.Q. διν είνοι nα1χνίδι για αας. Αυτή τη λenτο· 

μέρεια έρχεται να διορθώσεΙ η enέμβαοη αυτοiι 

του μήνα, που δίvει (τι άλλο) ciπειρο χρόνο. 

Για να ετοιμάσετε την mέμβαση, QΟρτώατε 
την ST BASIC, ηληκτρολογήατε το πρόγραμ­
μα του lίstιng κα1 δώστε RUN, αQΟΟ βάλετε ατα 
dnve μια διακίτο (όχι αυτή nou περΙέχεΙ το πα1· 

χνίδι). Στη δισκέτα θα δημιουργηθεί ένα αρχείο 

με όνομα CHASE.TOS και μήκος 308 bytes. 
Τώρο, καιJe φορό nου θα θέλετε να παίξετε με 

άπεΙρο χρόνο, θα τρέχετε το CHASE.TOS, το 
οποίο θα αας ζητάεΙ να βάλετε ατο dήve τηv 

πρωτότυπη &σκέτα καΙ να πΙέσετε ένα πλή­

κτρο. Κατά τη διάρκεΙα του παιχνΙδιού, ο χpό. 

νος θα μεΙώvετ01 κανοvικά, αλλά όταν μηδενι· 

ατεί, εσείς θα ουvεχίζετε να παίζετε. 

1061PIXEL rΑΡτιΟΣ '90 

CHASE H.Q. 



• • List of \BASIC\CHASE.BAS 

• 10 ΟΡΕΝ ''Ο", t1. "CHASE. TOS" 

• 20 Α=Ο 

30 WHILE Α<>999 • 35 REΆD Α 

• 40 IF Α< >999 ΊΉΕΝ ΡRΙΝτ t1,CHR$(A); 

• 50 WEND 
60 CLOSE #1 

• 70 END 

• 1000 DATA 96 • 26 • ο ' ο 
' 1 

' 18 • ο ' ο ' ο 
' ο 

1010 DΑτΆ ο 
' ο ' ο • ο ο ' ο • ο ' ο 

' ο • ο • 1020 DΑτΑ ο ο ' ο ο ο ο ο ο 79 249 ' • ' ' ' ' • 1030 DATA ο 
' 8 ' ο • ο 47 

' 60 • ο 
' ο ο . ο 

• 1040 DΑτΆ 63 . 60 • ο • 32 
' 78 • 65 . 92 143 

' 47 ' 60 
1050 DΆτΆ ο • ο 

' ο • 166 • 63 ' 60 ' ο 
' 9 

' 78 • 65 • 1060 DATA 92 
' 143 • 63 ' 60 • ο . 8 . 78 

' 
65 . 84 • 143 

• 1070 DΑΤΆ 63 . 60 • ο ' 1 ' 63 . 60 • ο 
' ο ' 63 • 60 

1080 DΑτΑ ο • ο ' 63 ' 60 ' ο • 1 ' 63 ' 60 ' . ο . ο • 1090 DATA 47 60 ο ο ο ο 47 60 ο 7 ' • • • • • . • • • 1100 DATA 112 . ο • 63 • 60 • ο • 8 . 78 • 78 ' 223 • 252 
1110 DATA ο • ο • ο . 20 

' 
176 • 124 ' ο • ο • 103 • ο • 1120 DΑτΆ ο 28 47 60 ο ο ο 236 63 60 ' • • . • . ' ' • 1130 DΑτΑ ο . 9 . 78 . 65 ' 92 • 143 ' 63 • 60 • ο • θ 

• 1140 DATA 78 
' 65 ' 

84 • 143 • 66 • 167 • 78 
' 65 . 51 ' 252 

1150 DΑτΑ 248 • 54 • ο • 7 • 112 . 124 • 51 • 252 • 78 
' 117 • 1160 DATA ο • 7 • 112 • 194 • 78 . 185 . ο • 7 • 112 • ο 

• 1170 DΑτΑ 51 
' 252 • 96 • 32 • ο • 4 • 18 • 10 • 51 

' 252 
1180 DΆτΑ ο 

' 124 ' ο 
' 

7 
' 

248 
' 116 • 78 • 249 • ο ' 7 • 1190 DATA 248 116 ο ο 73 110 1-15 101 114 116 ' ' ' ' ' ' ' ' ' • 1200 DΑτΆ 32 ' 111 ' 114 • 105 . 103 ' 105 

' 110 ' 97 
' 108 ' 32 

• 1210 DATA 67 
' 72 ' 65 

' 83 . 69 ' 32 • 72 • 81 . 32 • 100 
1220 DΑτΑ 105 . 115 

' 
107 

' 32 • 105 ' 110 
' 

32 
' 100 

' 114 • 105 • 1230 DATA 118 
' 101 ' 13 • 10 

' 80 . 114 
' 101 . 115 . 115 32 . • 1240 Ο ΑτΆ 97 

' 32 ' 107 . 101 
' 121 . 32 ' 119 

' 104 • 101 . 110 

• 1250 DΆτΑ 32 
' 114 • 101 

' 
97 . 100 . 121 • 46 • 46 . 46 

' 32 
1260 DATA ο 

' ο • ο • ο 13 
' 10 

' 13 . 10 • 69 • 114 • 1270 DATA 114 . 111 • 114 . 32 • 105 
' 110 

' 32 • 108 ' 111 
' 97 

• 1280 DATA 100 ' 105 . 110 ' 103 ' 
46 32 • 80 • 114 . 101 . 115 

1290 DΑτΑ 115 . 32 . 97 . 32 ' 107 . 101 • 121 
' 

46 • 46 • 46 • 1300 DΆτΑ 32 ο ο ο ο 22 74 ο 999 . • . . • ' • 

/CHASE H.Q. 

φ
ανταΟlείτε διJο ο01uvομικοiις vo κΟ· 
ταδιώκοuv κακοποιούς μέοα αε μια 
oλoκaίiiOIJρyiO Porsche 9285, 01οuς 
οuτοκιvητόδρομοuς της Αμερικής, 
και η 0\ίλληψη vα εnιτuvχόvεται με 

ΤΟΥ ΧΡΙΠΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

σuvξ)(όμf\10 •αγγίγματα• του nροQuλακτήρα. 
ΜηyτοπεiτεαuτόΟlσvταλαίπωροQΟραλοyαί. 
μεvο nou πληρώνει γ10 τ' αυτοκίvητο. Αυτά τα 
ηρόγμσταδενyivοντοι,ούτεκοuστηχώραηου 
μσς έχει οuvηθίσει σε τέτοιο. Η T&to, μια aπό 

τις εταιρίες nou έχει αφοσιωθεί 01ηv πραγμα· 
τοποίηση Ι)Μκτροvικώv οvείρωv, iχει αμέσως 
τη λύση: Chase H.Q. 
Αν κόπου 010 σπίτι οας •κάθεται• ένα μέλος 

της οικογένειας Amiga, και κατά τύχη υπάρχει 

ΡΙΧΕL,ΜΛΡτΙΟΣ '901107 ι 



και tνο πολύχρωμο κοuτάκι ποu φξρξι την επι­
γραφή Chase Η.Q.,οvοίξτετο,κοι κροτήστε σε 
οvομονή τη δισκέτα ποu περιέχει Τι θο λέγατε 
για ορισμένα πράγματα, όπως σταματηiιέvο 

ρολόι, άπειρο Credίts, και όpα Τ urbολοχταρά­
ει 11 ψυχή σας; Αν λοιπόν δεν έχετε τίποτε άλλα 

να κάvne, ξεθάψτε την Amiga&sic, και πλη­
κτρολογήστε το •προγρομμστάκι» που ακο­

λουθεί. Απ' τη στιγμή ποu θοδώοετε RUN, τα 
πράγματα είναι απλά: Μέσα στο lίstiπg θα δείτε 
τις ξακουστές πια σειρές με REM, οι οποίες σος 

επιτρέπουν vo τροποποιήσετε τηv επέμβαση με 

• • • • • • • • • • • • • 

• • 
ι ι 

1 

14 
l"' 
ι 

' • 
1 i' 
19<· 
.. (ι(ί 

'"'10 
.:"<.) 

..., 
( ' 

f· ·Μ ιrι~ιιιaι~~~~~ι~ι~ιιaιιrιιtι••~• 

"' Μ * Aιr .• g · t'ιa ~ • Cl. C'1eat "' t'ΈΜ t c de b ,_ ~ -tc-
:Μ ;t ( ' • "' LL * F-EM ιιιτrrιιιιιιι~,ι~rιιr•ι,cιιιf * R~"M 

heat =449110~4: -~ ~t 

RE.Ar) v'i:: Ι~" ":ι;-"ο p " THf.N < 1 

" =JJAL < .. ~,.t," + .ι~> : c- -c-+ .ι 

FOf .. EW a,ν:a =a+:':C rι1 J 
IF ζ=993899& 1ΗΕΝ ~:r 

f''RHH "Data εo>rraι•, [tH> t ,,I:)C't·tecJ .. ":c:I\IJ 

F:Γ-Μ 

F'O':"EW c:-eat+l84. f'4F ι:"''-1 L••+ιnιt'-' Ί 

ΤΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ!!! 

SONY MD·1 D 5,25" (μονή όψη) Δρχ.160\ * SONY MD·2D 5,25" (διπλή όψη) Δρχ. 180 
<( 

~ 

οπλή αQσίρισή τους. Και πριv κλείσω, χίλιες 

κατάρες στον προγραμματιστή ποu έγραψε το 

παιχvίδι, για να μάθιι να χρησιμοποιεί εναλλάξ 

absoluιe και relaιίve adressίng Υlα το ίδιο πράγ· 

μα, και vo μου κάνει τη ζωή δύσκολη ... 

SONY MFD·1DD 3,5" (μονή όψη) Δρχ. 250 ~ Θέλεις να aνταλλάξεις, να πουλήσεις 

SONY MFD-2DD 3,5" (διπλή όψη) Δρχ.300 

.tf τον υπολογιστή σου 
i5. ... ή κάποιο περιφερειακό του: 
" 

GOLDSTAR ΜF·2DD 3,5"(διπλήόψη) Δρχ.235 

ΝΟΝΑΜΕ CF·2 3" Δρχ.570 

*ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ (ΊΆΧΥΔΡΟΜΕΙΟ) ΑΠΟΠΕΛΛΟΝΤΑΙ 

ΔΙΣΚΕτΕΙ ΠΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΙ ΜΑΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

* ΕΛΑΧΙΠΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΔΙ' ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ 50 
ΔΙΣΚΕτΕΙ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ ΜΑΣ ΣτΟ 3211916 . 

• 
κασσετεμπορικn 

Π. Κ ΙΡΚΕΣΕΛΗΣ & Σία Ο.Ε. 
Αιολοu 102 (εντός στοάς) Χοuτεiο · Αθιiνα. Τπλ.:32. 11916 
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ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ErAIPIA ΤΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 

c: · ::» 
Schneider 

EUROPC 
TowerAT 

386 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: !. 'j -ιr.ο ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ NEW LOGIC ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 

fiMEΣ ΑΠΟθΗΚΗΣ!!! 
Ο Μετρητοίς σε τιμές έκπληξη 
Ο Με όλες τις πιστωτικές κάρτες 
Ο Με 3-8 μηνιαίες δόσεις. 
Ει..Κι...-ιι-6>; ιtίι'ΟJ(tι; &..ttι•HMVt'OtaJV 

. -~ • Η/Υ FANTOM, IKAROS χτ, ΑΤ, 386 
• IKAROS, ClfiZEN. STAR, SEAGATE 
• Σι<ληροί δίοι<οι, File Cards, Floppy 3 ιι1.s !14 

ΔIΑΘΕ!ΣΗ 
nPO~TOH 

"" • ΦοΟ•ιισιιωιιιο 

λ'tYλιlflrJN 
• Vlόto CΙVb 
• ΓpοφiΟΙC( 
• Μοιοιc1Ισι~ 
• Σχc6ιΜ'ιtς ........ 

AMSTRΛO 612& U Η$ 1!.!11 ΓJi J • Περιφερειακό.. Mouse, Καθοριστικό. Κολύμματο, Βιβλία AMSTRλO 6128 ~ur 3Η70 z 1'.!" 
εuιιο rc % J) οόο ~ ι!~!'! 
PC 100 • ~ 11000 w 11.!!' 
λΜSτRλD 1640 SD < SJ010 8 2'.!" 
λM~TRAD 2086 $0 ~ 70.600 ~ 21.!1! 
!ΚΛΗΡΟΣ ΔIΣΚΟt 20, 30 Μθ :ιι 22.000 -ο 
AMSTRΛI.> IS12 ~ 4$61$ < 1!.11' 
FIR$1 ΠΛΙtΡΕΣ (Εμ.-ορι,.;ό nιttto) c: 10000 :ιι ιι.ιιι 
SYλR LC·IO )90(10 JΙ ''! 
ΑΜ5τRΑ0 202::86, 20)86. SCii'""EIDER ΑΤ 216. .186 

ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ/ ΠΙΑΣ 
ΑΝfΙΚι\ΥΑθΟΛΗ Ι' ΟΛΗ ΤΗΝ fΜΑΔΑ 

~ 
ΞΞ 
Ε 
~ 
DIHOtSQW 
~ 

• Eκnaiδc:uoη κατο την nορόδοση 
• Exρress seMc;e (οvnχατ6στοση μηχανήματος 

oc nεριmωοη I!MJ!η<;) 
• Υnηρεσiες Χρημσrσδότησης και ανάλυσης 
• Τηλεφωνική συνεχ~ς ~υπηρέτηση 
• Συμμcτοχή στο New Logic Club 
• Εκnοιδc:uτικά οcμrνόρια 
• Διορ.cης ΙCόρτa tΙCmωοtων 
• Πολλtς ευχάρ>στες εκπλήξεις 
• Drlνea 3 1/2" νιο κάθε AMSTRAD 
• flle Card 20, 30Mb για Amstrad και ΙυμΒατοuς 

H..ιech 

Ο FAX 
• OLIVETTI 
Ο SCANNER 
ο Α4 ΡΕΝΤΑΧ 

C DATA DΙSPLAY 
• KODAK 
• CA 
• SHARP 

SI.IICO "' 8 ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙ!Σ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • Ι!ΚΠΑΙΑΕΥΣΗ ';~7~ . Dew loglc ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφος) και κατόστημσ "ιόι"" ΤΗΛ: 031 • 533.700 • 530.814, ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533.700 IOΙΔI!Dt ·IIAIΙIII FAX: 530814. rLX: 412926 FRGO GA Πλήρη> οnοσtήριξη 
'------------~------Είστε σε καλά χέρια -------



Η AMIGA ΣΚΟΤΩΣΕ ΤΗ ΓΑΤΑ 

Εψ.αι κι f't\ι• (\'(ιζ ά\'(Lί()f{"UOtσtoς 

ιcr01,ηq:ιος <ri"(>>otηc;. Σιριφ>ιιαι 

χυριως '(t'\)01 α.•ό ιον ι>J.η"κό 

ΚΑΤ κ<ιι την Amlιa. 

Ξtχώριοα ι ον Κ Α Τ. 'π ειδή 
Ε''όιαq-tρομοι γιο (i<.ίUιόtυηχά 

:t~μιιuτu. χω την Amig.a. yιωι 
όιr\' αy-.'Οώ tα :t0:ΙΧ\1δια. θα 00\Ι 

tιt()t"V tιrf\'\liW.ιJ\' λυι.ίΟν. αν 

u.1uvτoι.~t; στα :ταραχU:τω 

rριuτήματα: 
Ο) θα ~.(Ι V<Ι )IOU Πεις ΠΟtΟ[ 

cmulatOI1 για 1'1f\' Amiga α;ταιτουν. 
ατός α:τό to :t(.)ΟΊι."κιιφα. και χάη 
IΓ""!IU {Π.χ. dn\tl. >«ιι ΠΟlΟι όχι. 

βι Ιlοιοί emul>toπ y1α ιην Am,ga 
δtαθεtΟ\.1'\' f"J(.oί(l\h(\'tιXά 

προγράμιιατα. ποιός ια 

περισσότερ<ι. χuι (Ι.ν μr αιπόν η 

Amιga μ.•Ο{){Ι \'<I οι~'<Ι'(ω''ιοtεί ιον 

ΚΑΤ οι αι~ό ιο θι1ια. 

yι Ο \laι:inιmb rι>'<Ιι σψβοτος μr 

Ισν AP\)Ie 11. Αν •'<Ιι. Ιόtε η Αmιιa 
Ι" βάση 10ν Mac emulaιor θα 

'"'0110ύσ< \'<I τρtξη ια 
πι1όγράιΙΙΨΙα ιοιι Αρι>lc: Και αν 
,.οι. τι χριιάtιtCΗ γι· αι,τό: δ) Το 

dn• e ιης Amu:a 1\<)ς ιιi).ου μου 
Y.U\1\ :τολιι θόeιfιο uτα'· 'J"<>ρtω\τι 

)lti)IΚU Π(ιιχνιlκ<.ι llοιι QlfriJ.ttαι 

Ut1tό: 

rl Ο ΚΑΤ αtιι•• θεσικιλονiκη πού 
UV'tL"tQOOC0.1H'Ift<H; 

l. ~1:rΟ(>tζόκcι; 
θ<οοα).ιn,χη 

Η ι-Μοyη σοιι Η\'01 πο).υ 

σωστrj θrωρηrικιικ. ιιJJ.(ι 

(LΊ{ΚιΊJί(JfQΠΟΙΓJΓιt ι1(ΚlΧΤΙκώς 

(bισrιιχώς!J. Κι ιιιιrό yιατi ο 

ΚΑΤ iχrι :ιι,'fι tc'>trJ και ;tώ.ι• 

καιρό nu; ιαόι«Ί ιV.I'J"1xό; 
ιι;τοi.Ο'ιιστrι;:-t<ιvrιιο:tιιι. ιιιτα ηιν 

όca(fωviσ rιιJ\' όημιοιvγώv τοι• 

και rηv οωιαοτικrι <~ι(U.ι'ύη rης 

tr(lιρίcις. Ίirσι. χ(ιΟιικt κω aιJrtj 

ιι ώtα. .. αΙ Και οι όω emularors 
otvuwrικa χριιιι:Ο\ιτοι ΥΑΊοιο 

dtl\t ιr.ιιc>cια. Ο\' κat i.tιrOt'()'fOι"' 
με ro ισωτι~χυ dn•-e μό-\'0. 
'Ομ(Ι)ς. το ι\·Μιιχ χριιάζcται tvu 

dri\'e τη; Λμμlc για \'α 

"o).o>J.ηρωlin" σαν 

;τροσω.τικΟrηrσ. ηω ο emularor 
νια PCs fkl οιι; iχ<H'f rq ~ωη .τιο 

cι?!Oi.,. αν ιιχr '"" κα.•τοιο dιn·~ 
1ων 5 1/4 ινrοων χονrά rov. β} 
KCJ\'fίς ... Τα .Ί("Χ>'Ι(Jάμματα ι'10ΙΙ 
tρχοντσι από ro ιξωrιρικό. ή 
fi\'CCΙ I'{Xltφt\Yl α.τ6 'Θlη,τς 

I IOIPIXEL tPTIOΣ '90 

προrραιφαrισrl~. ιl•αι λι;οοrά. 

και μό•u η Αιι>Ι~• σον ... Amίga 
tχtι ιmι βι{Ιί.ιο/Jιpιη rηc; M'<l κώ.ό 
.τρό'ιp<ιι'f"' tιιιιάiJησιις ξnιιιν 
γ).ωοσων. Στο ιχ.ταιόιι'lικό 

$O{t"'are ι.7Ικρσrιt. ό.-ιrω; έχοι•μι 
ξα,'(ιπtι "ξηρ<ισiα", y) Ο Mιtc 
δt_,, tί,-αι κα06λοιι οι•μβαr6ς μt 

τοις- .τώ.ιοι~ Appk. και oύrt 
ι•;τάρΧrι χα;τοιο; tmulaιor ;rοιι \U 

ονrιμιrω.τι~ι llf'' καrιισrαmι. 

Οuιι κι trσι. λοι.tον. ιcrύρ-.(Ι'ι 

q:ως. t) Νομlζι• ύrι σου 

Μ6νrιισα ήδη. 

.•. Η λiMOYliNA ΠΡΟτΙΜΟΤΕΡΗ 
TOΠURBO 
... Ειμαι κάτοχος ι•ύς TurbO-X. 
Σκtφτοι1αι όμως να ΙΟν πουλήοω, 

yια \ '<1 αyορiισω 1ιια Amiga. Γι . 

αι~ό θα σε :ιιιροχαJ.οιιοιι •'<1 μου 

cι..-ια,•τιprι; οι μιρικtς tρωτησrι; 

:ιοι~ ί:fl.JJ. 

ι ι Εχω χάη Πt10ΊQ0111ιαtα σι Basic 
χαι Pascal. κοι οtλ.ω ''α μου πn; αν 
θα Ι{)(ΧΟU\' στην Amlga 500 (Ια 
πι1ό'(ρiιιqιατα tχοuν >.<ιι γροφκό). 

21 θά ηθΟ.ιι r:ιιοης ''!I μου 
ιξηyηοιι; Ι<; bια~οι•; 1ης Amιga 

500 >ΑΙ ιης λmiμ 2000. 
31 Τιλος. θα φ)ελα "' μου πιι; τις 
ιιμές ιιο•· Amlιn SOO και Amlga 
2000 με έ•'<Ι dήνe 3.5 ιντσών χαι 
{\'(ι dήve 5 1/4 ιντ(J(ιJ\'. 

Κ. Ζα;'<Ιλiκη; 

11 .ναι. rριχ~~ι•·. αλλά μiσω 
rοιι tmu/aιor q ι"ικα. Διmv.ι.ως 
Qμως. ο emιιlιttor c)rν ιι,τοστηρι'ζtι 

yρ«φικ6. και trσι θα ι'χεις 

:rρofjλr)μ(ιr(l, τ(ι ύ.τοiα στην 

κώ.ι•ιrρη :rtρ<.πι"'η θα /'χο!'' 

σα'' α.1Όιιλι~ια α.τ).α \tt μφ• 

ι>ιι; rα :'Ρ"'/ικά 21 Η Amίga 500 
/)(ν f;(rι σηιισι~ικ/ς όιαqcρtς 

α.το rφ• 2000. Α.τ!.(J η 2000 

,,rρι!.aιι/1<'""' • cκrός (L'ό rα 
.τροοθιτα driιts • χαι .τρόο(Ιιτα 

κι'>'.ί.~ιατα htrr.lν.art. ια ο.τοία 

rης ε:rιrρι:rοι"· \"ll tHuι 

σιrπ.ρό'-ως και t'α κα,uvιχ6 PC. 
·εχιι ι.τισης και πρόσθcτc; 

κάρrις αbιτaιιης για τη συιιβαrή 

ιτροσω.τικόηιr(ι της. και qι.ισικά 

bια~ηκό κοι,η 3) Η rψή της 
Amιg_a 500 κι'ftlla\trαι σrι; 
IJQ.~ δι!f.. μι ro 
tνσωματωιιt''Ο r~ dΠ\o't rω,. 3.5 
ιvrσών. r•w η Ami8• 2000 
κ6στιζt · .τρι ,, <ι.τό αρκtr6 κωρό 
.• τιρι.τοιι JOO.OOO Ιιιr δι<> driH'> 

Οιιως). Ε.πιόή Οιιως fχοφc .το!.ύ 

καιρό '" rη 001711 στα μαyα1;ια. 
ΙΙιι χριιαστcί \'(1 rl)l,ιqω•'ljo(rt 

<1fl'l\' 0'\'f&..tρoorιιtιa rια μια .ηο 

t)'κιορη 'Υ''Ο>ι'~· 

ΧΡΩΜΑΤΑ ... ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 
ΧΡΩΜΑΤΑ! 
θα φ)ε}.α w μοι• πιι; αγ η 

trΊ\)Wμll οθόνη 1011 Euro PC !χιι 
τη bm'<ΙτότηΙα \(Ι χαJ.ιιψει χρώμα1α 

πάνω από τα 16 (χάρΙα ΕGΛ), και 

αν ''άι. πόσα μ.10Qf:( ''α κολi-ψtι: 

Και παJ.ι οuyχαρηιι\ρια για το 

πιριοδι>.ό 00\'. 

Σ. Ματαχης 

Το ,τάια Χ(JιύJιιιrα J"τοριl va 
απτικονiοf4 μια o(kiv~ι. δε\' ιίνσι 

τάια θtιια ollιJ\•ι;. α)J.ό ιιιiJ.λοι• 

θήια χιiρrα;. Α.τό rη στιrιιη ;τοιι 

η οθα•'! (1\'(lj tπ.ρωμιι. η 

rοι·λσχιστον Ι><.τλιις σt?,'\όrηrσ:. 

•α ιίσοι σi)<)Ι'()Ος όrι /)(ν θα 

txrι καμιά .τροΙiμηση, και θα 

δciξtι 6J.<ι τα χρώιι!ιr« ποιι Οά 

rης στιlλtι ro καλωι~ο σιjιιαrο; 
ιidto. Β/βο.ια, οι ι·~")i.<; 

α•w.ιοrι:: ΙI.GA ιnodeι θα 

χρασστrι χάrι .tιιι)(Ι.τά•w α.τό 

ιηv οθόνη ωιrιt Έ\Q monίιor 

Αyα:ιητό Plxel. 

n>ulιίsync (πολ!.ιιπλης 

σιιχ,'όrηrαςJ fi\'(ιΙ αιιτό .τοι• 

χρrιιιζtrαι 

ΆΠΕΙΡΕΣ'ΈΡΩΤΗΣΕΙΣ 

. .'Εχω έ\'a\' M»Ιmd 6128 εδιο χαι 
tρι::ι; μή,τ;. ~ιιωι ό:t(Ιίς 
χnτώ . .<qkιητι :το>.\1 α.,Ηρο;. Υ.(ιι 
Οtλω \"(1 00\, ΚU\W tι; t.:η;. 

tριιηηοει;: 

11 Ποιό joysιic~ ιιοιι ΠQΟΙεi>1ις: 
~iχα αγοράσει Ι'~" ω οποιο όμως 

rίχι πρόβλημα στο lirc:. και 
διuιιοιvιοιw :ιιχ'i\λrιιιιrα οι 
/)ια~Ορ<ς ).(ιt01'\!'(ltς τοι• 

:τ:ληχtpόyιοιι, <ιλλcι κuι σι: 

Π()()'({ΧψμDfQ_ 2) rιοιός (ι\'(ιι 0 :tιΟ 

συν1)θισμέ,'Ο; τρόπt>ς yι<ι \-\1 ΚCt\1.ιJ 

μια rπt1ιf\αση: )) Mr :ιοιόν rράπο 
t'·α :τρόγρα.μμα ι.rOQH.iJ\'ftαι :τιο 

yρηγορα: 41 Kl\'l>ι'>"' ο 
ι•:ι<>Ι.οΊιατηc; μοι• CL'o κιροι ... 'Ο\-ς. 
άμα βeισ-mοι στ')'" :ιιιιtα. 
S) llοιοι ΕΊ\'(Η αι 8-μ.~ιtοι και ;τοιοι 

οι 16·Ι"" Ι οι ιcrολιηιο1έc: 
I. Σταθάκη; 

I 
Τα )ΟμικJ.ι. .~οι• οοι' .τροrrι''-" 

ιηuιqιί).tικrο. tΙ\'01 rα tλλ11'1Χ((. 

a.τό τα ο.τοια tχfJψl μιι'τι α.τύ 

ικα\'Ο.ιτοιημi,·οι ttικ ')ιc O\utχrO 

Σr :t<J{IW.oJ.ώ ''<I μην αγ.uήσει; το ΊιΧ'<Ι4<α μου. Είμοι i'"' <L1ό τοιις 
πο)J.οuς χQησtις QL Sιncfajr. χαι μ.•οι><• \'<I ;ιω όιι rιμιιι 

a.,O'/I)!Itt\J\Itν α.1ό 10\ t':tOJ.oyιιmj μου ω; προ; το soil,..ιrt. Ό).α 

ηtαν μαί-eα. ιiXJΠOU διόβασα Χά1t σι μια ('fψ.ερίδα, fO C).'1ι)ι0 ι:λ:ι:ιζω \"{1 

ε(ναι >.ό .. ,ικο q<•» ο1οuς QLάδι;ς. ΑΙΙtό ποu bι(ιβι.ιοα. οιu 01!λ'"'· >.αι 

όπω; μποριlς \'(( καιαλόjjεις χι roi>, rl.•'<lι κά;,οιο 6ρθρο γιιι τον 

tΙ.ι"tΟ);())'ιστή μοu. Αιιtό :ιου ζητώ α.,ό ιοtνu. εί\'αι να ιζcιγ_ριβciΚJΗς αν το 

άρθρο rίναι αJ.φ.\ό, και <Ι\' \ "0.1. θα 0( Π<ιραΥ.ώ.Ο\JΟΟ \'U tl0\' διοοεις 

στοιχιία yια τοι-ς tmulaιors :τοι1 α''UιμQΟνται στο όeθeΟ. :ιόοο χώ.οί 

tL\"<>ι >Αι αν Ο QL θα μ.•οριί "' Ιρt'<ιι ΠQΟΊ'ρ<lμμάΙU IOU bl2b (μια χαι 

tχtι em.ulaιoτ ·rι<ι CP/M. που ''Ομίtιι• ότι εί,uι το ).ιιτοι\)"(tΚΟ tΟι' 
Amslrdd). χαι του I8 M PC. θ<ι χι• ιιισΙη driνe '(ια \'<I ιρtξυιιν r<ι 

προγράμμ<ιΙα, ή Οα μπΟQώ κοι Ιlf Ι<ι ιηlcrodήνes: Αν χρtιάζοντοι driνe., 

:τε; μου σε παραχιιJ.ω τις. τιμές τοι1 yι(ι ων QL Α ν πρόιJιξr;. σtο 

όe6Qo ιης ιqημrι>Uια;. YQO'f'Ι -rια mulιιιa.lkin& l!.•ol.o·~01η Ιlις μοι• σι 

:ιαρο:χαί.ώ ιι """"'~ι αι~ό; ~Ιη μr ξιχασrις. χαι βοΦ<ιοι roιoc; Ql.αb<;. 

fιάV\η; ltαΙΙι>ποι•λος 

Γn'W.llε και απr).πιαμ(νε Γιάννη (IJtλιc YfV\'(rι6rηrα, yω ''Η .τιοτrιιrις 

στοι• QL εv Ιrιι 1990). tχrις πριιnωrι Ιιiκιο. Το άρ/Ιρο Μν χροιitrrαι 

tξw.ρiβι.Ι)(}η. ycιιrι' η ιιbηση μας Η\tιι Υ'~ Πράyμuη. ιιτάρι.οι"'' Y.m 

κι?ύ.οq:φ>ιη· tH όιο m1υlaJors ~ιια ru'' QL ο PC ~mulator κtιι ο CPΛf 
tmulalor. Και οι όιu χριcό;ονrιιι κα..τοcο ι.;ωrερικό ιb"i\c, ιιιιι και τα 

bι'Ο i.cιroιv;1κa σιισr-φαrα χρησι~ιο.-rυcοιιν dn,es. χαι traι ολο ro 
δισθtοιμο soft\ι·Urt κιrΔ.οφοριi σι δωκtrις. Για rον Λm)tnιd. \t>μiζω ότι 

ΙΙιι μ,τορtσcις •u rρlξιις τα :rροΊ(Χ!μμιιrιι ωυ CPJM. ιιqι>ι; {ιι:(iα ια 



1 

Αλληλογραφία 
r~ σrιιμα · : Για ro πρι'ι(V.ιyια 
• τιΜ·ι.ιλ; που O\'Off{fli"· cλ;τι·t:.ιιJ 

'υ μη ... · tχιι σαv aarιo ro ίluto 
firr ι•u ro 0<1'1/'flς ιnο 0.\ nιv 
qιa ΠύtΙ :ri.ηκrρο).σrιι:ι. yιση 
rιJrf ro q rωξψο tι\'Ot μιύJ.ο,. 

lιt.ιcO οοιι. 2) Ο :rιο οιrι.•rι(..Ιωιιt\'0ς: 
Μιι blv ιιπ(,ιρχει ουvrιthυμfι•ος! 
·\ν η rπiμfkιση ήrαv ~Η<ι Υ\'Ι'ι.ισηj 
'"'· σιονη/Jισμtνη ιιιΙJο.\οι:. ron 
όl.ιJΙ ιιιιι: &: ιιμασrα'· h'*=J.ef). JJ 
lr"'"''l"'~ Q""<)()flύ'\'0\'l'(ι; κιιτοια 

ιυι!'fΗtι Qf yJ.ιixJoa Jf'IXύ''flς. η 
ά.ΤΟ.fι ί'rlt.ρακάμ.ιτrcι rηv Κ(Ι\'<.Ηιι.κή 

ι"14itι)ΙΧliΟία qορrώμοτοc. Αιιrι)ς ο 
"'·ικι~ κο'υ'u; ιοχιιι yια dn~·c 
mι :ιι:ιισι rόfω,ο. και 

Ι'Jftιι;1ιιWαι σχrc)Qι οι ιV.ιJιt; 
tιJt' ιncV.oγισrt;. α.τΟ rO\' 
!pMnιm ιιfχρι rηv Απι~a. Α v 
ιχιις ιrιι,'(ινrιjοcι χιiJτοιιι rl ι οι α 
~ιι•rηυ. r6rc c)cv fχι:ις πιq,κ'ι \'0 

rιr Χ!"l"'μο.τοιιjσιις ΙΙι•ιοοχ~ 
ίμω:· Η αι!.ξφη rηc rιrχι-rqro; 

JHHtn .ταvrα σc fιαι.« τ~ 
α!ιο.τισrι(ις της όιο64χιιοω: 

s.ι•<Aood ~~ Οχι. 51 Α''"" ποιι 
Χιtιρψοπι~οιί,, mcξιρyt.ιοιιj μr 8· 
""'~ η 16-μ.τιrο d.ιι3 bu> ι\Ιι 
llλla λό'{ΙΟ. αιrrot ;τοι• 

t.'tl.!'ψ:tι:'ovrαι cVOO,U\11 
.... -.τ,bιις .. 8 ή 16 bιl κιιι*ι f(()(Jf.l 

ιq ;ιιrιλι•rrρα (J( κόΟι ΚΙΙ)().Q 

(!ύ!,ι>yιι>ιi), ΙΙαρaδιlyμαrα 8· 
ιιπιrωv: Sρ«ΙΙΙJm. Amsιrad . 
ComιnoιJor. 6ι. Sam. S<&J .1/αιι.r 
5)>ltm. flαροδιίnιιιrα 16-ιιπιr""" 
S1'. Amιga. PCs .• Ιtιιαnιο>h. 5<&a 
Mt α Dnιt. 

ΔΥΟ ΠΟΡτΕΣ ΕΧΕΙ Ο CBM ... 
. Uιιιιι κιιτοχος Ε\'ό; Commodort 
64. κοι ιbc.o χαι αρ-,..ttό χιιι.ιtό 
άvtιμΗι•ιιιiζω t.-·u •Qόf\).ημ(Ι στο 
porι 2. Συγχεχρφlνcι, bf,, 
οvτωωκρί\'εt<Η το fire buιιon. Το 
jo)'SIΙCL. διv ιι'-αι ιιπηιθt1'\'Ο "(\ • 
Q\.'tό. Ί\(ΙΗ OtO pon k O\tι\1ιrιu:;rtαt 
O\-VfU θα ,;θεί.α '-α ι-οι' πrι;: α) 
Τι ιχιι σι,ιβεi στον cornpuιer. >.(.ιι 
διν ).uμβuνιι το ουγχαριμtνο 

οφcι: 

β) Y•lιty~EΙ κό..'οιο coιηpuιer 
sh<>ι). :τ:οu ''Ο κάΥtι sel'\·kt (rκτός 
Αθη\UΙ\· και οοος αvrι.~ιχnu.,ιιι;}. 

~.αι ον \'Οι. :τοιό tl\-αι Ο\Ιtό; Ύl 

Ποοο 'Ιιrt(l'flς όtι θα Χ001\Ο(ι; 

Σ. Σταιιροu 

I 
Δcv \'OJft.ζω \(l ι ι \'Ut ro 

πρcνl! .. ια rόοο σοιισφ, ιιaι '"' 
ιtιfhtι\τrαι κα.τοιο rσι..'t ιιισα σrmι 
Commodore. το ο.τοω 41f(J\τΊ η; 
rιλπιrωrς rou σηγμι·ς ... 

.τt•~ιrα ftιJtις rρό..το \'α r<ι μtrαqtριις από rις .1 (γrοtς στο dn\·e Π()ι• iοως 
ω ιrιιιρι:ιοrι;. Το '"\qιιΟ:ω" ro ιiπα. ϊtαrt ιt.τάρχrι μια .τιθtη'()tηrα 
Μ:κισωnrrσ;: Παροί.ο .Τι)t' ro CP/M ιι'uι J.cιroιtr.'lxό σι"πιιιι. η 
~\:., ωι' ιcrό ιt.τoJ.oytσrη oc ιcrώ.ο;1σrη ιχrι κα-τοιfς ιδισ,ιοι.Jιftf{. Για 
rcι Ρ(' tmυtaιor Ο#Ιως hfv ιι:τtιf!Χtt κσνηu Π()(yJ};ηιιtι. μι.α κω ιχtι ;·ωλιΙ 
lt'fU}.rJ f.ι1Ιfιιχi« κιιι τριχrι ι'fQ).λά JΊ(!Ο'fV(Ά,ιψαrα, (Κ rαχύrηrιι λι}'<) 
χιιrιι1Jtιιη trπQ r.ιmrιv rοιι μι~.Dίιιο για τον ΑιιιΠ .\τ (τρεις: ι'ιq.; lξι qορiς 
1/~)rrρa από ιην raχιrr'frΙι cνιΧ πραγμtιωwιι Ρ(.1 Γιtι .τιρω<.J~)Γf{.Ι(~ 
τι.ιμ:ψl(JCtς. tkl .τρtτιι \tι a.τιιet!Ukiς στην \fκτοιec. η ο.τοιtι 
~· ro I'Φ.'U'"'II'r cw .τι:η1'Jλη\1Ο .1ια JU.φaκtL Για ro multιtιt.,J.ιnι 
~ \ια. ''"m αιιτό .τοιι σιιιιβιιητι μι ra τιοοιρα βαοικα .τ()Ο)ικιιιιιιιτιι rοιι 
,_.τιιλ.ογισrη σοιι: Παttιιvrας f\Yt κοφ .. τι. βι_Η(rκcοοι σrο άλλο πριψρ(qφιι. 
σrο nιτc>ω ι~τοριι.ς \'α υιιvcχiσtι; vα δοιιλιΊ~ι~. μtχ~ "'(ι ;rαrηοιι~ tι'tι 
J.οιtιτι και ''Ω' ξαvαyιtΗιιt'ις uro .τμοηyοιιμη'Q .τροyραμμα. στο οημrω .τοιι 
ιιχr:: ιιιηη. Μι άλλα λόyιtι. ti\(tt η rαιιτΟχι'<"1'1 tιι οχrδον τιιιιrυχι)('""Ο 

UJ.lίllf άαqοριτοο•ιν ,TιiO'I(XIUtιarιι.n· .ϊrύt' Α~σ.ω,'lω όλα ιu:ι.:ι orrι 
ιt\α ].flρQXr,.~σrικO ποι• κοιrοιη• ~~ :;ψJια W.Qf οι Y.άt<JX(H nt)ς 

S1 χιιr ΜΟ ().TOfO ((tl!\'f f<Ι4 η μl)'(l}.Ο<(ι•ϊα rυιι h'#lιOI\)j'()tΙ fΟΙΙ QDo~. 
roo; Tcbbγ). Ό;τ(Ι)ς βλι~ΤΗζ. αι yvtiιoflς μιι~ yιιι rοι• QL δεν Η\1'11 λιycς. 
Ο λι.η,.ις fl \'0'1. 6ov κι <η• οοιι q'άίvrrαι ΠΙΙ{Κiξt,t>. 6ιι ο QL ιt\'(tl rρομι'ρά 
ι'Ιινιι:~qι).rις α'-άμισα ()I' r:rισrη,ιοvι~ και qoιrηrtς. οι ο.τοίοι τον tJt·ιoιJOιrν 
'tmκή λιvη ΎJU u.'tocov IJi).ιa \Yl au,<Oλt;Ιrt μι ι•.τώ.οyιοrη οι ι.τι.τrhc> 

..:.ιι υχι ρmes . . 1π 'vμι:trt οtι ιntrt κιιψσ.: ~~~ά ht1 .τα'τλλrJ"10 
.t6 QΙ "''"'· Σnιv Ayyλιa. ο αρ<~"'' ,..,.. ιιι•αδt}.qων οοι• ιι>tιι .το).ι• 
!jfιλο;, ro μηχιηημα ιtTQcΠJtHtE'rαι σΥ.Q#ι«. και fkι ηrav .τΟ),ιι xtJrιoψo \ '0 
ιJtrι· m ι.τα((ή μι rrι tκι·f clu.'Js. 'Οσο yιιι rοι~ rhω ο.ταδοrις. ο αριfJμό~ 
rιιι' μrtJ).ov θα σε &i((ηάιιη ,ι 

ιιι:ιοοωπική ιιου άποψη tl•ttι ότι 
πιθαvιiJς Vύ tχει ξαο)J.ιjσιι 

κά.τοιο ποδαράκι rοι• βιVJμΟrος 
rοι' pon 2. ro ο:tοίο tt ''ΟΙ 
ιt.τtιιθιι\ό )'Ι'α rα mwισra fιre. 
οπόrr '1 c..τα\'(Ιq::ορ(ι rοιι ιι \ΟΙ 
οχηικά tιiκολη vJτ60ιση. Το \ '(t 

ι;rιμ{,'fι ro τσιιτ \'(Ι μην 
">ιαrιιλαβαί•'Ι'ι .. ro συyκ.rιφιμt.u 
ο,_ιa, 1ιοιι q:αι·νιται α.τι/Juνο. μια 

κιιι ra χn).aoμbtt rοι.ταιιια δnο 
κ('ηοιιν ~α;r.ρiσιις σrα σrΝιαrα 
("f(>t).aί\'0\'laι"· }"t'\1Χ(ι)ς). Για 

6λιι ωιrά βifiaφ, α.τιφιιlrιιrος 
dρος ιί•ttι Vύ όοι•λιίtι .τράyμαrι 
κιύ.ά ro JOJ-Slkt σοιt. κυι ro 
.τ(>όΊι>αιφα '"' προ(Ιλl:ιrι 1'1! 
Ot1\t~σc(ι rov pon 2. Α,, oi.b. 
αι•rά ισχιυιιν. r6π η ι.ησκnιη 

rοιι θα cξαρrηθrι' α.τό ro μlyιθο; 
rιιι; tιΝιιά;. Τα ι:οιιιρυιcr <hops 
J'tO«-' "''αλ(ι,lιβσ''Ουv ι·~τισ-..ιtι'ίς ;ιια 
ro οι"tκl".ι(ρ«,ιci'-ο ιι:roλoytσrl). 
<W).'Ολοι~αι σι"~ μr rοι• 
"το).οyιιntς :τοv fχot"• 

α)1)(Χ!οτfι α.τό τα ίδια. o.τorr 
J4ll0Qfί> \Yt α.τειιθιn'(Πι'ς (ΠΟ 
καrόσrιιιια που ro ayόρ<ισις. ή 
(ι\' ιχtιζ tην ιrιι"rιση rrις 
ανrΙJ'f'ροοαι.τι·aς. οτην ιδcα rην 

\lcmo\. J,ι~ιχω;. txrό; 
λΟη\tιf\1 όfV tχοψt X(L10.(r 

ι)ι(Ι(h/\'Οη f\'6ς stn'iC'e ctιιtrr. 

ΠΩΑΕΙΤΑΙ.. .. 
Ειιιοι >«ιΤΟ'~ος t\'ός (.liJ. ιu.J.u 

ε'·Οι<ι(f~ρομοι :ωλι' για'"'' Α3(ΧΧ). 
'Εtσι <JXt((tC}ft«ι να :ιοιt),t\Ο<ι) ων 

Comιnodore. κω \'(ι Π(t\?(ι) tO\' 

Α3<ΧΧ>. Μι.,1'tι>; Οο f\JtO\,.)()ι"(){; \'(ι 
ιιοι• Πf\: :τc.'IOO ''0. ιο~ ;ι()ι•λοιw: 

F;ιι• το >λφηροί.ο;ιο. ιll>l. ιln>< 
15~ Ι χuι Pnnιer 1525 ι η: 
Coιnrncιlore. ~l η.'<ος ακόμα Ειρtι; 
{l\' ιkι ιι:ωροίΙΟα \'(ι ΤΟ\' J10tt).ήoω 

Ot i<(Ι.ι1ι)\4) ιιαγ(Ιζi. ΚΟ\ \ '0, Jt),ηρωσω 
τη διω,ι ι"\)(Ι '(tO \ 'Q Π<tι,'l<t) 10\' 
Α)(ΧΧ). ι\\· ,,ιι. :tοιό tινuι αnο; 

β) θα t~lι).(ι ''(.1 σοι• :ιω. α\• δι'' or 
0\ζω. on "Καλό θα ηtα'' ''<t ίβαtrc 
χω :ιιο :ιολΗς ΕJπιιlkισιις, 't1« 
δισι<irο. γιατι u;τάι.yι:οι''' πuλλfc 
t:tt~~\(ιorι~ yι<ι :τ:οιχ,·ιόια :τοιι τα 

tχω. ώ.ί.ιι όε'' yι,'tt<ι.ι tLι'tOtα • 
Ο.1t\)ζ χατώ.ο~Χη,τι;. 

y) θα μ."'t(\)0\'Οfς \ >Q X(l\"ιt~ rt\ ι~ν. 

tό F·14 Τοιncοι: 
δ) Ξtρrι; αγ υπάρχη κάποιο χ<ιλό 
Πρό'fιΙΟ)ι(Ι(Ι ζω'(ρ<ι~ικης ('(10 C·64. 

quοικlι), εχτός α:tό το Λn )ιudJo: 
ε) κι.,.λοιwρεί ro Falcon η το 
lnιercepcor yια Cornmodor<. 

.\. Ιιι>Οvtαχιι; 

Μα. qοιοσικά ... όοο ι•τσι,Ν ις 
αχιιι(Ιόrιρα. Μια χω ro 
μrιχάνημα οι'Οιαοτικά <)οι 
κι~ί .ιrια. tι \'(ι& bιfσ:ιιολο 
w οοιr .τοι,ιι. Πιο <qιfιdόιο; 'tι 
χαQ)pισrις rrιv rιμη ιιοο1 ισιι, 

μια χαι ισv μό•ο ξlρfl; :rdσo rα 

αγόφσις ό!.α αυτά. Α ·~<ιλλαytς 
ιι.ιrολοyιοτώv χαι α'ΙQ(ιtς 

ιιιrιιχειρwμivων χά•1ι ro 
καrάσnιια Easttedι ιοχιrιχ~ 
&ιιν φιοrι lkι: /J{κι; oc ι ι ιn rοιι 
;rcι-~χοιΙ), 6μως ιι ,.ω J&tιJ.λ.o\• 
ομq ιβο).ο \Yt ιιιτοσrrχ.κtοιη, ων 
Arch/ΠH:ιles (rουλάχιοτοι• όπως 

Υ''"<~'ζουμε). ο,,όrε χω (/α 
χριιασrι/ '" αyσράΟ!'ις rον 
ιι:rιΜοyιιnη α.τό ιιλλοι•. /Ιι Το 
όιrφό σοι• rοιχΟκολλ~ σrο 
rpιqHO rοι• κιιριΌιι \fιχα:rοιι).οιι, 

ιιτrιθι,~ιι r.τφβ(ιοιωv στον 
Coιιιιnodorc. με ro•• rlr!.o 
'1πclyov·: δ) Τόοο κιιλό. όχι. Μη 
μοι• .τft) όrι δεν σοι• ό{ιίΟ!'ι ro 
Απ ~ιudio. .. rι ,Ιiι».ι: tιιiJι ι 
t.τιOJJIO (111/'' f)),a.)a. 

ιt\!'ι(J'ιnlλ>ς. ιι Για CΌnιπιodorr 
liJ. όχι ακόμα. 11 ιιαurιιο.ηt rου 
L'(V(IΙ Π()λιί δύ<rι!Ολη. )'l(ltι Κ(Ιt ra 
c)ι~ tt\(tl ιΤαtΧ\ο'ίδCα ΠΟιΙ 
"'α. τω r(}ι~· ... ;το)J.α α.'fό t<Ι\' 
t<TtMO)'Ioπι. 

ΑΠΟΡΙ ΕΣ ... 
.. Ειμ(Ιt. (Ι\'«'(''ώσtης σοι' ιiΊω χαι 
πο).ι' χο4_)() χοι Uo: ~).α '-.:ι οι 

11"''- ιιιριχιι ~ραγμαιu 
tι} Ι -χιa yt\11 :tαρc>t'Οιtιση 0111\' 

Λrntga 50() μcοο α.'ο ω ~"e1. 
β) Ι lως yινιτ<ιι re.~eι otO'' 
Cοιηιηοdοre 64 για νο Ιi<'ιtοι t<ι 
poLe) :ωt' δι,•ηt σtα hinιs'n ιιρ)~ 

Κωσtο~ Kuot(lf:?Oς 

ω\rιι xar θα τυ ΙJιtιι~ ση> 
rrιιχο; .1.ί. /Η Υ.τιφχη nχι rικ<> 
ιφt}ικJ μr (Η'(U.ιιτιχt~ ι)C)ΙΙytt; oro 
rrι'XO' 2.J roιt l'ixel. \IQ\tl 

.τι~.:r \'α rr; aκQ).Qt'lltιrιtι: 
ι.ταχι>/1<..: yτό '"' α.τι>qι•ιιι: 
ι)ΙQf(lfOfr~ r~τ).ti;.nς 



COMPUYERS 

ΙΙΩΛΕΠΑΙ SPECI'RUM 123 + πρόοινο μόν\τορ 
+ IWJI.!o + 300 παιχν(δια + ΠΕQ<οδικά + 
οπασ(ματα. ΊΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΙ Κώcnας. 

7241609. 

SPECI'RU~Ι + moniτor + nq!νt~ GPSOS + ποΙJ.ά 
nαιχνιδuι + βοβl.iα. όl.α ~ 4S.OOO. ίη/. 
4134270. 7·10 fLfL 

ΠΩΛΕΠΑΙ Sp.clrum +οθόνη, κασετόφωνο, 
joysιlok. mιerface, β\βλlα, διχάδtς κασέτες. 
ΆQ«ΙΠΙ κατάσταση, ΕΞ Ι: vτΕΛLΣΊΊJ<.Η τψή, 

9'157919. 

ΙΙΩΛΕΠΑΙ Sp«trum 121 + lnterfιct + :ταιχνιδ<α 
+ βοβl.ια ΖΧ BASIC 35.000 Ί'ηΙ.. 9825372. 
Δημ/ttQης. 

SPECfRUM+3. ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΣ. πολλό 

β\βλlα + joysιiok + 20 GAMES. 
ΕΝΣΩΜΑΊ'ΩΜΕΝΟ DRIVE. ΜΟΝΟ 40.000!!! 
ΤΗΛ. 848637 θΕΣΙΝΙΚΗ ΜΟΝΟ ΑΠΟΓΕΥΜΑ. 

ΙΙΟΛΕΠΑΙ · ΑΟfΩ ΑΝΑΧΩΡΗΣΗΣ ΣτΟ 
ΕΞΩτΕΡΙΚΟ · SPEcτRUM 2. ΜΕ JOYSίiCK, 

ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ίΙΜΗ 35.000. ΤΗΛ. 
5139308, ΓΙΑΝΝΗΣ. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! COMMODORE 64 + κασετόφωνο 
μόνο 10 μηνών. Ε'(Υiιηση ΜΕΜΟΧ. Αχόμη. 60 
'(VUIOtά :ταιχνιδ<α + joysτidι, 0< χατwtληχτιχη 

τιμη. τηι.. 9a2m2. Μάνος 

COMMOOORE 64 χαι dlsc dnνe 1541. μαζl ι\ 
χωριστά. Νεχτάριος. 9713828. (βφδu 9-11). 

COMMODORE 64 μt 2 καοtτόqχονο, πολλά 
ΠQωtότυ:τα games, joyst1ok. ελληνικά manual, τψι\ 
bcnληξη. Κιimσς. τηλ. 7793190. 

------
COMMODORE 121 με DRΙVE 1S71 + 100 sames. 
μι β\βλ(α, manual, τιμή 70.001). '15.000. Ί'ηλ. 
928903. Πάνος. 

ΟΟΥΑΟΥΠ!! COMMODORE 128D ΣΕ ΤΙΜΗ 
64. πQάοινος t fiNAL CARίRIOOE 111 + 
:tQΟΊ'Qάμμο:τα!! MoJ;I ή χωρ<ατά!! 9217984, 
Γ1ΩΡΓΟΣ. 

COMMODORE 128 + Driνe 1S70 + 
gemt$/διO'dtα. Άριστη κατάσταση 40.000. 
Μπόμιτης, 9706067. 

ΠΩΛΒΠΑ1 ΑΜΙGΑ SOO t MODULATOR + 
01ΙΙΛΙΑ. ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ. 8 ΜΗΝΕΣ 
ΕΓΓΥΗΙΗ ΜΕΜΟΧ, ΛΟfΩ ΑΓΟΡΑΣ 

ΜΕΓΑΛ vτΕΡΟΥ. ΤΗΛ. 46219S1. ΝΙΚΟΣ. ΚΑθΕ 
ΕΛΕΓΧΟΣ ΔΕΚΤΟΣ. 

ΕΣ ___ ____, 

ΤΟ SOF'I'WΛRF. ΛΞΙΖF.Ι 

11 EPil:l:OTEPO 

l11 rΙΧΗ Ηιf.ονω:. \ '11 ι•:ιοΟtι)t.~Ιt";ΞΗ Tt]\' 11','1111 

~'\ιιιι.ι \'ιιcιη ωollινttr.oι• ,οιτ"<ιrt:. ι'lt\' ι'Ιι'zιτιιι 1\' 

·:\-ωllη tιιι• ΙΙΌ~.1i.ιι: :"Ιι•ι• ΙΙΙJtΙι_ιιΗ'\' '';πι~;_-.ιtιιr:ιι' 

:1~ιιι·,-._-. ιιιιιΗΙΗ tτ.ιι. ιιι\ιJι:ιr ".'ΙΙΙ τι:;: ιr.~,'t/.ιι:: τη:: 

JO:Ιt1'f.'~"4H:;: ··,ιιιι ... ιrι: tι• ΡΙ\f.ι ι"ιf\' Ιlιι 

ι'\ΙJΙΟt1\t Ι'Η t1114:;: 41' .... "1 i.ιι: i'W \' :Ίrι_'t.ί.ιιμfιιι\\11'\' 

.1i.r)_ιt.:: ο\υ~tιιt1:1Ι•Ι\'.,ΙιΙ ;{tll ι'ΙΗΙ.IΙ'\111\ (HI 0.'1tltll 

ι'Ιιν lln ι•::ιοί.ιι·:ι;:ονιιιι ι ΙΙJ)\' τιιιιί ηι:; Η',"','tλιιι ::Ι. 

λΜ1Gλ 500 με tξοόο SCART για 0'\ί\οδεση μι 
τη).ιόραση + joysιick + /ιlοκέτες + εyyύηοη 7 
μφ'WΥ. 114.900!!! ΤΗΛ. '1519601. 

A)t1GA 500 + !m?ωμο mooiιor + 12 διοκιτι; + 
5 βιβλία + εyyύηοη ΜΕΜΟΧ για 8 αχόμη μή'ο1ς. 

ατο κουτί της. 6921026 (8·12 μ.μ.). 

ΠΩΛΕΠΑ1 Α~15τRΑΟ 6118 + ΜΟΝΠΟR GT65 
+ 17 D1SK + 45 GAMES t Δ!ΣΚΕ10θΗΚΗ + 
JOYSίiCK + ΜΑ,.,υΑL τJΜΙ! • ΕΥΚΑΙΡ1Α 

80.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ. 9819S83. ΣΕ ΑΡ1Στl! 
ΚΑ Τ ΑΣτ ΑΣΗ. 

ΕΥΚΛΙΡ!λ! AMsτRAD 6128 ΠQάαι>'Ος. ot 
άριστη χατάαταοη, manual tλληνοαyγλικό. 
11ωλι!ται ).(yyω atQ(lτoό, τιμή 78.000. ΔημήτQης, 
46SI890. 

A.\!Sl'RAD 6128. !-ιχρωμος. ot άριατη 

χατάσταοη. μt 27 D1SCS + MA.'\'\;AL • Βιβ).iα, + 
ΠΕQ<οδικά + 3 DΙSCS κι>tς ΔΩΡΟ + &; GAMES 
+ ΚΑΛΩΔIΟ για κασετό<;U/\'0 + Α>τιγι>αq:ι:<ά + 
Σχεδιαατιχά + Μαθητικά + Εq:αρμογές + 
επtξερyαοiα Κεψtνου + AQ'~tlα + 17Jiιοσες + 
DΙSCOLOGY 5.1 + PYRADEV +Άλλα ΔΩΡΛ. 
ΌI.Δ αυτά αξlα; ά'"" τω-.• 200.000. ΠΩΛΟΥΝΙΆ1 
ot τQΟμ<Qή ίΙΜΗ μόνο 9S.OOO. Τη/. 023449711. 
ΑΠΟΣτΟΛΙ!Ι. 

~SDAD 6U8. λ"'ΜΧ ιnou.e. j!ιjl).ia. ~ 
~ joystjclι. 20 ΔIΣKF.fE!, ΔΙΣΚΕ10θΗΚΗ, 
ΚΑΛΥΜΜΑ. ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 20 1400tu>- Τηλ. (0221) 1S810 
8·10 fLfL). 

ΠΡΟΣΟΧΗ!! A,\ISίRA0·61Z8. :τQάσ.>'Ος. 20 
bιoκtu>- θήχη, ΦΙΛ'ΓΡΟ, βοβl.!α. ΚΑΛ ΥΜΜΑ. 

43.000!!! CPC-464 1SO.OOO />ρ)'.!!! Εκτυπωτής 
CΠIZE!'I 120D. 35.000 δQχ. Τηλ. 301932, 
θΕΣ/ΝΙΚΗ. 

~ΙΕΓΛΛΗ m<αιοiα Πω/.ι(ται Amslrad CPC 6128 
tν6ς έτους. με 12 δισκtτι;. Ο< τιμη εw.αιρια;. 
Τηλ. 2831876 (ΓIΩΡΓΟΣΙ. 

AMSίRAD 6128, οl.ακα(νοιορyιος. έγχρωμος. 200 

•αι)';'iδιο. ελλ'l'\χtς obll'(l(t. βοβl.iα γλωοοο;. 

ποΙJ.ά αντιyραq:ικό, τιμη· 100.000. Τηλ. 8023923. 

AMSίRAD 6118 πράΟΙ\'0ς ΑΡ1ΣτΗ κατάσταση, 

εντός χρόνου bΓI Υ1i ΣεΩΣ. MODULA1'0R. 
JOYS11CK αξία; 6.000. κάλυμμα. βιβλ!α. 16 
bισκtτες με ~αιχ-Wια. />ρ)' 75.000. Τηλ. 8016429. 

Α \ISίRAD·6128 πQάοινος. 33 δισ>.ιπς. βιβ).ια. 
οtριοδι:<ά. >.ώ.ωδιο yια κασετόq:ω-.'0. τιμη 

οιζητήσιμη. Τηλ. 6S28907. ΑΝΊΏ~ΗΣ. 

AMSίRΛD 6128, έγχρωμος, σε ΑΡΙΠΗ 

κατάαταση, ελληνικό manual. δισκέτες. joy\tlct. 
games. ΜΟΝΟ 70.000. 11).~ς τηλ. 8834529. 

ΠΟΛΕΠΑ1 Amstrιd 6121. έm)ωμο • Dn>e S 
1/J" + )o)'stict, χαJ.ωόιο κοοnό<;ω>'ΟV • so 
δισκtτε; + πά'"' από 100 ΠQΟΊράμματα + manuah 
+καλύμματα. Ανbρtας. 7702851. 7789S23. 

ΠΩΛΕ1τΑ1 Amstrad 128 πQάσινος + Δισκtτrς. 
τιμή 58.000 συζητήσιμη. Τηλ. 7010242. 

A.\lsτRAD 4Μ οι ΥΠΕΡ·ΑΡΙΣτΗ >.αταατοση • 

μmes + βιβι.iα + )Ο)>Ιιct + οειQά ~·~ 
ΔΡΧ. 45.000. :>:ατό{Ιtος. τη) •. )463787. 

ΑΜSίRΛΟ 6118 μt πράσινη ~'IJ. 30 bιοκέttς, 
joysιick και βιβλ(α. πωλείται σε εξαt{><τική τι1ιή. 

Τηλ. 6717246. 

ATARI S20SίF\t εντώiις >ώi\'Ούρ-/10 πωλtιται 

ot χατα.,).ηχτιχη τιμή Πολλά ιταιχνιδuι και 

ε:ταyγε).μαιιχά π{>Ο't\)(ψματο. Τη).ιφιινηοτι 

9349249. από'(tιJΙ\0. 

ι\ΤΑRΙ 1040 ~'Ί'F + MO!'IITOR SM124 t ιyγiιηοη 

αντc,ροσω..,iα; + συλλογή 300 πρσιQΟ.μμάτων • 
βιβ).iα; 150.000. Τηλ 9830061·9844348. 

Α τ ARJ ιο.ιοsτr. tyχQUJΙW \urJI resolutιon rnonιιor 
Philips. joyslιct. πωl.ουνται •ακπο η ξιχωι>ισtα • 
πρσιράμματα. Τηλ. 6428037. Ακης. 

ATARI PC1 + monlιor + 70 δισκέτες + TV 
mσdulaιor, τψή 140.000. Τηλ. 70Ι9S39, IΊΑΝΝΗΣ. 

HYUNDλY PC 14'', genιous moust, moose ρι4, 
40 δωχετες. διοκιταΟι'ριη των 80. Πί.ηροιιοριις 
ι ω η 6549'15. 

ΗΟ~ΙΕ Compulor S11ARP ΜΖ30Α >ώi\'Οιyιια. 
με πλιr•τρολό'f'Ο. πράσινη σCόνη. >.αοετόφω\'0. 

ενσωματωμένα. τιμή τ~άμιτα. Τηλ. 7715033. 
ΔΕvτ.·ΠΑΡΑΣΚ .. 1 0π.1ι. • όμ.μ. 

-----
ATAR1 SΠ\1, C0\1\IODORE 64ΒΝ 
ΑΓΟΡΑΣτΕ ΤΟΥΣ λΠΟ ΔΥΟ ΦL\ΑΡΑΚΙλ Ο 

ΠΡΩτΟΣ ΜΕ ΠΛΙΙθΩΡΑ ΠΡΟΓΡΑΜ\ΙΑτΩ\ 

JOYS1ICK ίUROO ΚΑΙ ΥΠΟΠΙ!ΡΙΞΗ ΕΛΚΑΤ 



σιις 74.000!!! Γ!ΩΡΓΟΣ (031) 572275. Ο ΑΛΛΟΣ 
λfΟΡΑΣΜΕΝΟΣ ΤΟ ΔΕΚΕΜΒΡΙΟ, ΜΕ 
ΕfΙΎΙΙΣΙΙ. JOYSΊΊCK. 30 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
~ORIS DATA ΚΑΙΕrοΦΩΝΟ στις 34.000!!! 
\ΙΚΟΣ (0311 S7ZS71. ΠΡΟλλΒΕrΕ EL\ΛI 
IW\OYPΓIΛ. 

lliiΛE!fλl PC COMPUH.R ΜΟΝΊΈΑΟ I8M 
Ρ/12 3ο.σ2ι, ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ C.IΣKO 20MD. 
ΙΙΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟθΟΝΙΙ ΚΑΙ ΚΑΡτΑ 
ΓΡΑιDΙΚΩΧ ΤΗΙ I8M. ll'Π'EL ΛBOVE-BOΛRD 
'\18 EXPA.';DED ΜΕΙΙΟRΥ τΥΠΟΥ Ll \I 
ΕΙ!>. Κλl 18\1 DOS 3.30 ΠΛΙΙΡΟΦ. 4525364. 
ai'EI ΙΗΧΙ • 15:00. 

ΙΙΙΙΛΕΠλΙ λΡΡLΕ Ι ΙΕ Mf. UNΙDISK SOOK ΚΑΙ 
ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΛΜΜΑΤΑ. ΤΗΛ. 92209'24 • 
Ιi!ϊ0613 

U!ΟθΙΙΚΗ ~ι οι ((Ινrαστικt; τιμtς 
λlui 520 SΠΜ και 1040 Λmiga ASOO, 
Compallbιes PC 286 Hardlscs. Macinιosh Hardlscs. 
Χιλιiι&ς (ιλ).α εlδη. Προο!(()Qά 1ιι\>'<L Aιarl 520 

Τι1 :11':_11tΙΙ'Ιιzο t\' Ι]~ιι·ι.!ι•J\'~ 1 Τ ι Ψ: ι ι\~ ι ·;\'\•λ ΙΠ:, τω• 

1.111 tl)\' 11 :-tιΙΙ.ί .ι tΟΗΖ t) tιιf lt'YI] ',' ln 111 ,1ti}Hf!I!\Ι\'ιΙ 
τι•t\' ι ι .~:Ι ι.ιι·Ι\' '1 ' ':.-. ι\'\' ιzιιη•ι ,,,,, . ._'11ΙΗ'\' ΗΙ\' 

:ι.ιιfι•ι.ι·~.ιr~Η· Τ••Ι•: 

SΠΜ SD 84.900!! ΙCΒ. Αιτωλlας 57. Λ'{(IJ 
nαeαοχειιιi. 63SOH ι. 6399738. 

Η ICB ΠQΟΟ<rtριι οε ""'~λΙΙΚηχt; τιμtς χαι yw 
όσο ι::tόqχονν α.~οβεματα ΛΤΛRι 520 5τF\i μι 
ΙΒΜ DRI\'E δS.οοο!!! A\tiGA DRI\Έ $ι~.ό 
26.900!! ΛΤΛRΙ DRI\'E $Jτq>ιχό 27.200!! 
Ποί).tς πο).λt; δόσtις και :το)J./ς ΙΥJΙλήξεις. 
63804 ι Ι. 6399738. Αιτωλ.ίας 57, ΑΊ. nαeαοχειιή. 

SOF1'\VΛRE 

SPECfRU\1 4&/12&1+3 ΤΑ 'ΧΟΥΜΕ ΟΛΑ!!! α.~ό 
80 δρχ.!!!+ ΛM IGA SOF'ΓWARE!!! ~'Ο 
Κώστας 5125600. Nl>.o; 2917814. Κώστας 
Τσάχαλος. Πλ6τωνος 10, Κολω>-6;. Νlκο; 
nαπφιλοu. Μ6ρκοu Μπότ~ 17. Γαλάτσι. 

ΠΡΟΓΡλλΙΜΑΤλ ΓΙΑ SPECfRUM από 7S δρχ. 
τΩΡΑ και COMMOOORE από 50 δρχ. 
τηλεφωνήστε στο 9352519. Λλ/J;ΙΙS Μπλατιιlχ. 
Ελλησ;ιόνtοu 17. Αθήνα. 

SPECfRiίM Wl28. Τα καλιπφι π\?ΟΊ(I(Ψμιηα 
οης πιο φlη'iς τφtς. "Γηλεφωνήστε τφ στο 
7232962. ΔHMiffPI1Σ. E.~IOIIS. πολλά 
π()ΟΥρόιψατα ΊLά AMIGA. Δ. ΛΕΟJ'ΠΙΔΗΙ. 
ΧΙΟΥ 8. ΚΑΙΙΑΡΙΑΝΗ 16121. ΑθΗΝΛ 

Α ΙtsτRAD 6ι:ιι. Σε μας θα βeότε τ01ος :no 
αχυ.ι),οφόρητο.ς τιτλοuς ot τφt;. .. (από 100 
δρχ.). ΚάθΕ 2 GAMES Ι ΔΩΡΟ. Δ!ΣΚ ΕrΕΣ 
MAXELL 600 ΔΡΛΧΜΕΙ!!! ΑΝτΙΚΑΤΑ ιJΟΛΗ 
ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΛ. ΕΓrΥΗΜΕΝΗ 
ΕΓΓΡΑΦΗ. Α.~οοτολlδΙΙS Λάtαρος. Ποqό.οχοu 2. 
θΕΙIΝΙΚΗ. ΤΗΛ. 031/220761. 

ΕΥΚΑΙ.Ρiλ! Έχετε Λιnstreιl; ΙS παι;(\1bια 
enιλοyή; οας μόνο 1.300 δρχ. Υπόqχονν όλο τα 
ανηyραφι>.ά και uιlllιles. Σtέλ>w >.αι 
ανrιχατσjJολtς. 1'ηλ. (031) 782666, ΓιώQ1ος 

r------------------------------------------~ Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
I 
I 
I 
I 

Γ ράψτε τηv αγγtλiο οοςοτοv nοροκότω πίvοκο. Σι κόθe τιτρά· 
yωvo οvτιστοιχti tvo γράμμα. Στο διόστηΙJQ που μιοολοβεi σvά· 
μι σο ο• δύο λίξιος αφήνετε έva ><ιvό τnρόywva. Γ ρόοnι μι ntζό, 
χρηοιμαπ<Μώvtaς κιοαλαiα μόvα Υ1Ο κάποο•ς λiξιος nou θίλnε vo 
ξιχωρίζοον. & πιρimοιση nou κόποοο ayyελia ιivοι yραμμίvη 
ολόκληρη με κεφαλαία, θα δημοοιιόnαι με πεζό ή Βο ιnιβορόvε· 
tοι μ< nροοοί>ξηοη 50%. 

nλοiοιο και φόντο εnιβαρUvοvτοι με οVξrιοη κατά 1()()% της ορχι· 
κής τους τιμής, ινώ,αγytλi ες ποu ξιχwρίζοuv απ· όλΕς τις άλλις, 
'<01ό 4011.1.. 
Στιiλτε ης σyγελiε:ς οος μέχρι τις 10 τοu μήuο nou nροηyιiτα1 

(αφροy;δσ τQ)(ΙJδρομrίοu) από autόv nou Βο κυκλΟQΟρηοιι •ο 
τιύχος στο οποίο θίλιτe vo δημοσιευθούν. 

f 0 Κ0UΠόV1 πρtntΙ V0 0Uvοδεύεt01 ΟΠΟρ(ιίfηΤΟ οnό ταχυδρομι• 
κή rnιταγή nou vo κολύmει το nooόv. Αγyιλίις μέχρι 15 λέξειςχρ,ώvοvtαι 2000δρχ. tκοσrη. Για κάθε 

λέξη επιπλέον to κόστος rnιβαρόνοται με 100 δρχ. Οι αyγιλiες με 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Ο Computers 

Ο Software 

Ο Περιφερε~ακά 

Ο Γενικά 

Ιημεr.ιιm με χ ro 
rεrpayι;ιvo πιι; ~ 

rιοιι ειιιθυμείrt 

οο διιμοοιεuθει η 

αwελίσ οος. 

Προς ro nrριοδικό PIXEL (rμήμο ογyελιών) Λ. Συγγρού 44, τκ 11742 Αθtjιο 

U J ι I Ι Ι J l J I I J J I Ι I I l I J ι ι ι Jj_l J I J L 1 l U 
U ι I I ι U J 1 I I l~LI I I LLU l..L LU.J LLU llJ 
u 1 1 1 ι J_j_ ι ι ι ι ιυ ι ι υ_Ι ι Ι_ Ι 1_ Uj_ ι U_l_l llJ 
U I I ι L I.J I l ι J l ..LI I L I I I l.l Ul_LJ 1 I I I 1 I 1 J 
Ι I Ι I J I Ι I I I I l L ι I I I LιJ L U l l_ U J LLU I I J 
Lll ll lll.l 1 1.ι ι ι 1 u_ι ι 1 ΙJ _ _ι.υ ι ι LU 1 ι ι 
1 I Ι . I I IJ l I I ι LLι 1 1 I ι I L I ι -L...J.......ι_.ιl_l 1 I I I 1 U 
ΟΝΟΜΑτΕΠΩtΙΎΜΟ L I I I i_U ι I I l_Ll Ι I 1 1 l _Lil l ! .... 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ Ι Ι I Ι I I I J IJ ι I I I I Ι I I l U j_ ι I I L U 1 I 
κοποΣ ΑΠΈΛΙΑΣ ι 1 · · J ΑΡΙθΜοΣ ΛΕΕΩΝ ι 1 ι ι_~ ΊΉΛ. ιυ ι ι J ~ ι 1 
ΑΡΙθΜ. ΙΑΧΥ ΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΠ ΑfΉΣ l 1 I I I ·J ! 1 ] I H/.VNIA ι l I I 1J ι I Ι 1------------------ --------------------- -----

ι 



.-----IΓΓΕΛΙΕΣ __ ________, 

Καλιη~ζιδιις. Λμ.1tλο><ι):'tων 82. 'Α\'ω Ηλιοιο:rολη. 
θεσJνιχη. 

"Ρ .A.C." ·-ι>αιnι. Amsιrαd Qub!" (Κασέτα­

Διοκtrα) . ΣυνtQΊ<Ι~όμf\'οι με γνωστό "Ευρωπαϊκό 
Club!" πιιρtχουμε Ι ΙΟΙΟ1Ή"ΓΑ ΕΓΙ''ΡΛΦΗΣ και 

ΦΙΑΙΚΙΙ ΕΞΥΙΙΙΙΡt;ΓΗΣΗ. Δια0tτο1J!u: 

~θη,'ότεQΟ. τα κιιi''Οι'Ι)ΥιQ bιQφημιζ(>ιu:να 

παιΧ'il>ια • AI'C<Ides. Adνenturts. Roleplayίl18 ΚΑΙ 
ΛΚΥΚΛΟΦΟΡΗ1'0Ν fl'AIPIΩN lίΗΝ 
EA\A.\A'tl ΙCodt M8$1ti'S • Atlantίs • Dinamιc). 
nι.ηροqΟ(Iίες: ι0611 328-260. s-s α.'οyεψατα. 
Κ"""""''"0<; Γ\α"'().Wι•λος. ·Paιras Club!Ό 2η 
•όqal>oς Σατ~.ΟΟU Ι Ι 3. Πάτρα. ΔΩΡΕΑΝ 
GΛ\tES'!! ••• λΙΙΟΚΑΕΙΣ11ΚσrΙΠΑ ••• ΤΟ! 
Α:>τΙΓ'ΡΑΦΙΚΟ 'I?"" • CALL .. 

------
Pεft:R SOF1'. A\t~ίRAD 6128 • 46-1. IBM. 
COMMODORE. ΤFΡΑΣτΙΑ ΣΥΛΛΟΓΉ ΓtΑ 
ΔΙΣΚΕΤΑ - ΚΛΣΗΛ. l'IMEΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ, 
Ί'f.ΡΑΣτΙΛ ΣΥΛΛΟΓΗ ΑΠΟ ΠΛΙΧΝΙΔΙΑ. ΤΛ 

ΜfΣΛ YfiAPXOYN. ΤΑ ΥΠΟΛΟ!ΠΑ 
ΛΝΑΜΕΝ0Ν1ΆΙ. MEI'IKΛ ΚΑΛΛ 

ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΙΙΤΑ: DOUBLE ORAGON, 
CHASF H.Q., KICK Off. SHINOBI. lXRBO 
ουr RUN. POΙ'OULUS. ΙJEACH VOLLEY. 

ftΙ :tιριcJl)ικι> ~νrιuριί)\'Η τοι~ tt\'H'f\1.ixnες ωu 

ιιτι ηrν ο:ιοκλιωη:ι.ή η•Ο\'\'ΙΙ -,·ω τu :rrριιΊ,ύιιινο 

Ίων ιιτtti.tιίιν, 'l'~\κιι''' f"ι;ι'\\•οι :ιοι' ζιττuί"' Tll\' 
κηωχωρφι'Ι tοιις . 

• ΙVONDERBOY. HARD 
DRIVIN'. 0PtRA1'10N THUNOERBOLD. 
Ι!ΑΤΜΑΝ. tΙGHτL';G SOCCER. 
GHOSfBιSfERS 11. GHOSf 'Ν' GOULS. ΜΕGΛ 
\ΙΙΧ. \lvτJI. OA.AL. ΝΕΒι;LιS 11. DEFENDER 
Of CRO\\N, DEfE.\DER Of ΚRΟ\1~ 11. 
(λMSl'RAD 46-1 + EXl'RA l'IMH 
ΣΥΖΙΠΗΣΙΜΙt~ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ιτιιrτιΕS. 

Α.';Α \IE.\El'AI (DISCOLOGY G.9) x.IL ΑΚΟΜΑ. 
ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ1'ΙΣ1'ΗΣ Π«QΟ.όι>tι 

μαθφατα lOM. PC. AMSl'RAD (και μ~θ>ίαιτα 
αγγλικών και μn~(.Χiσεις). τιΜΕΣ w;ητηοιμες. 

Τηλ. 9933α10. "ΡεΙΕR SOF'J"', Πέτρο; Αοήμης. 
Σταοιvοποιίλου 31. Άy. ΔημήΊρης. 

------
AMnRAO KOSTΛS CLU B (h)!!! Π>.tον είναι 
Y''IIJOτό όΙΙ ΤΟ KOSfAS CLUB •ροσφfe<ι 
~ΙΙΥΗΣΙΙ, ΣΙΓΟΥΙ'ΙΛ και ΦΙΛΙΚΗ 

ΕΞΥΙ ΙΗΡΕ'ΓΙΙΣΗ. Υπόρχοι"' ΟΛΑ τα 

KAINOYPΓIA ΔIΑΦΗΜΙΖΟΜΕ;<;Λ llAIX~~\1\ 

ικιιοιτιι η όισ.ιtται σε ΧλΜΗΛΕΣ τΙ ΜΕΣ. 11 
αyγιλlα ΙΟά; bεν ι(,'(!\ μό''Ο l.όyιu. αλλά 

IIPAI'MΛl'IKOTIITA. fΙΟΛΛΑ όΩΡΑ Σl'Α 

ΜΕΛΙΙ. Hιl l lf'OΦOI'IEΣ: (061) 322071, ή 
Ιl'ι\ΨΓΕ: Για το "AMS'I'RAD COSTAS CLUB", 
Τ.θ. ι 188. Τ.Κ. 261 10. ΠΑΤΡΑ" 'ΆMSTRAO 
COSfAS Cl Ull". Αντωνό:τουλος Κω,'Οτu\11\ος 

Λ \tSTRAO 6128, SOΠWΛRE. Όλα τα 
><C<Ι''ΟΙορ-:ια GAMES. 011; χαuη).ότφ:; τιιιt;. Σι 

χιιΙk 6'/0(>0 οο.;. 2 Games ΔΩΡΟ! Πλιιροιιφι' 
ιΟ3ΙΙ 435 ι 17 ΠΑΥ \ΟΣ Ζcr,ια()Ι(ίbη;. Α~\)Οόιnι; 
ΙS. θfiJ:\IKH 

CO\tMOOORE bιοχιτα 0.\Α tu ΧΟΙ\'Οι'Ι)Ί\Q 
προyl)(ιμματα ΜΟΝΟ Μό 50 δvl· και ποU.ά 
ΛΩΡΑ Τηλ. 9352519. Αί.lξης Μ•λατσt<. 
Ελλησ•όντου IS. Λθηνu. 

-----
COMMOOORε 64. MIIGA!!! Χιί.ιόδε; 
παιχνίl>ια. σιι>τχής U\'Uνέωση. φιλικέ; ιψtς. 

Ι Ι λtΙΙ)Ο<fΟ()(ες 28Ι53 ΙS (lΆΚΗΣ) 28137_14 , 
(ΝΙΚΟΣ). ΤΑΚΗΣ ΚΑ)..UlΑΣ. ΦΥΑΗΣ 62. Ν~Ο 
ΗΡΑΚΛΙ· ΙΟ 

Φέτος χαρίστε 

w ~ ~@ ~ 

... w-here technofogy rneets art 

λλεξάνδρου Σούτσου 17 Κολωνάκι 

....,. 

I 



ΑΠΗ Η ΔΙΣΚΕtΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ 
ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΥΗΣΗΣ 

Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

ΑΥΥΗ Η ΔΙΣΚΕΥΑ 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΕ 

ΣΥΕΙΛΕΙ ΣΥΗ 
ΦΥΛΑΚΗ! 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά . 
fHISCAMPAIGNΙSORGANΙSEOBV 

ELSPH 
ΕUΑΟΡεΑΝ LEΙSURE SOFtWARE 
PUBtΙSHERS ASSOCIA η ΟΝ 

ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 
Ιvστιτούτο Προώθησης Νέωv Τεχvολογιώv. 

Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΠΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 



...------IΓΓΕΛΙΕΣ _ _ ______, 

COMMOOOR E 64! Καt<ι.τλη--.tι>.ό. 10 ΠΟΙχν~ 

ι."λοyής οος 600 ή Ι S mιλοyής οος 1.000 διrι.. 
Διοκttα . >.ασέtα Σttλ'wν πα,~ού. nα,'!lγΙώτης 
{031 -926831~ ΠΑΝλf ΙΟ'ΓΗΙ ΦΩΊΊΑΔΗΣ. 

ΔIΑΓΟΡΑ 118. θΕ.Ιi1"ΙΚΗ. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ! Έχttt Commodore: IS ~ΟΙχν\δ«Ι 
<nιλοyης οος μόνο 1.300 όρχ. Υπlψι.οuν όλα ta 

ανιιΥQΟ.φικά Κάι utllltles. Σttλνω "" 
OVΙI>'.atαj\o}lς. Τηλ. (031) '182666, Γ\ώQγος 
ΚοJ.α~t~(δη;. Αμ:tιλοχήΠων 82. Ά\'ω Ηλιοιr.tολη. 
θtο/ν\χη. 

COIIIIIIOOOR E 64-128, ""\IICA!!! ΧU.1άbες 
παιχνiδιο!!! Κασtτα. δ<σχtτα!!! Φανιασηχtς 

ημtς!!! Εγ-ιυημtνο φ)οtωμα!!! Προλάβετε!!! 

Μιχάλης. 4181420. ΆV\'U Πttράκη. ιΙσχλφιού 
ιαι ΠΕΙφ.ιιις. 

"A~IIGA•• GΛMES. Ε'00'0"ιές. Επαyιtλμοtικά 

• VIRUS FREE. Πρώtοι σε ειοοyωγ!:; 
προγρομμάtων Μό ιΙΓΓΛΙΑ. ΧΑΜΗΛΕΣ ημt.ς, 

011\-δtχ>μtς tοχυδρομικtς m•στολές χοι σε 

ι.~οqχίά. τφ.ειμονήστc tώρά στο 27S220S. 
'SOΠ\\'ARE BEYOI'DE.R-. ιΙ!\ΩΓlΑΤΗΣ 

ΓΕΡΑΣΙΜΟΣ, ΟΜΟΡΦΟΚΛfΙΣlΑΣ 35. 
ΚΑΛΟΙ ΡΕΖΑ. 

λ \IICλ GA\1ES. Ι.ΠΙLΓΓΙΕS. ΙΙ<ρ<φtρι;ιαχά: 

MIOI PROFESSIONAL. SA\1PLE.R. CPU 
68010020. COPROCESSOR ~11882. 2ΜΒ 
EXPA'ISΙON RAM Για ASOC\IAIOOO A\IJGA. 
2475030. ΣτΕΦΑl\ΟΣ ΔΕΊΣfΙ Σ. ΝΑΞΟΥ 4. 

ΛIΟΣΙΛ. 

θΕΣΣλλΟ:-ΙΙ.ΚΗ , τεράοτια σι·ΙJ.ογή 

π~άtω>• yW ιΙΜ IGA. οι tψt; 

EΚflΛHΞfl!!! Σιινεχης ονα\tιοοη από 

Ε:::ΩΤΕΡΙ ΚΟ. ΣτΕΛΝΟΝ'fΑΙ ΙΙΝΠΟΥ. (031) 
731535, ΗΛΙΑΣ ΤΣι\θΔΑΡΟΓΛΟΥ, θ!\Ι'ΙΣΟΥ 12, 

ΑΜΠΕΛΟΚΙJΠΟΙ. θΕΣJΝΙΚΗ. 

""'IICλ 500. Μι:-ιQ.ί,η οvίj.σιη 
ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΙΠΩ~ χοι ΠΑΛIΩ" παιχ>-ιδιων · 
ε!fοeμογ<iιν · UVIΙYQ(l!fΙκών. ΕΓΓΥΙΙΜΕΝΟ 

ΦΟΡrΩΜΑ. I ΙΙ'ΟΣ'ΓΑΣΙΑ ΑΠΟ VIRU~. ΚΑθΕ 2. 
GAMES Ι ΛΩΡΟ. ΙlΡΟΣΦΟΡΕΣ!!! ΛΙ~Κ Ε'ΓΕΣ 

:SONAMf 250 '\ΡΧ .!!! ΜΑΧΕ.ιι 350!!!, 
\'Ε.RΒΑΊΊ\1 400"' \'E.RBAτJ\1 (~ ΓΧΡΩ\IΕΣ Ι 

400!!! Α.~οστοι.ιόης Λάζαρος. nαρο.-ι.ον 2. 
θΕ.Σ/ΝΙΚΗ, τtΙΛ 0311220761. 

A)f\Cλ πο.ιχν(δ\ά 300 δρχ. Εj\δομο.διαlο. 
Ο.\'!1\iωση. Disk Dήves. DΙGI \'ΙΕ\\1 και 

MA.\'UALS yW :ιροyράιιματα. Τηλ. 643695'. 
Γιlιν\η; 0\ΧΟ\'ΟμΟι'. L't.τΟΧράtοιος 146. Αflιι\'0. 

A)IIGA. Ε.ταytλφαtΙ>.ό solι,.are Ιb<αi"ρα 

μαθήματα. HARDWARE: MIDI, )ιunpler. Genlock, 
Digίνiew. F.τt.tάσεις μ>'ήμης, κάιιtρες. καλώδιο. 

7662762. ΓIΑΙ>ΝΗΣ ΤΣΑ),\ΑΚΟΣ. 
ΚΟΛΟΚΟll'Ω.\Η IS. λθ!L~Α. 

ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 

ΑΣΦΑΑΕΙΑ 

• Πιστωτικές κάρτες 
• Ασφάλεια εγγράφ<ιΝ 
• Ετικέτες Ααρολείος 

• Αnοθάρρuνσn Αnάτnς 
• Τοuτότnτες 

.. . , 
~·0··-.._ 

.... . ., .· ' .;~ . 1t\: -

Τ Ρ Ι Ω Ν 

ΜΟΔΑ &ΔΩΡΑ 

ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 

ΣΎΣΚΕΥΑΣΙΑ 

• Ετικέτες 
• Εγγύnσn ουθεντικότnτος 

nροiόντος 

• Εξώφυλλο δίσκων 

• Ρολόγια, κοσμnμοτο 
• Ενδύμοτο 
• Ευχετnριες κάρτες 
• Ποιχνiδιο 



:------IΓΓΕΛΙΕΣ __ ------, 

θΕΣΙ:ΑΛΟΝΙΚΙΙ AMIGA SOFτ. ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ 
0.\Α π~tΟι απ' όλους. Μην φάχνt"Ιt 6/)ιχα. 
~Ιcκ sorr 43n67. Αλεξιόbης Νιχόί.ας. 
~'IJIY 8, Κολαμαριό. θεοοαλονιχη. 

λTλltl SOΠWλltE. Τα χώ.ύtφι GA.\tES. 
Ιι""ΧΙΙ; α•'CΙ'<ωοη. Χαμηλές τιμt;. Tη).tq'ωVI\ott: 
7195467 ΠQOO<Ioet;. Ακ~τα GAMES. 
ΜΕΞΑΝΔΡΟΣ ΚΟΥΚΟvτ:ΣΗΣ, ΡΟΔ.ΩΝ Ι, 
ΗΛ ΥΣΙΑ. Λθ11ΝΑ. 

θΕΙΣλΛΟΝΙΚΗ PC SOF'HYARE. Μεγάλη 
ποιχιλiα παιχνιδ<ών. Όλα τα >.<ιL\'Οί'QΥια games 
0< Μiθονtς ταιtς! Συνεχής αν(lνέωοη. 

ΟλΙΙΑΔΟΠΟΥΛΟΣ Α.'ΙΕΠΗΣ. ΑΛΕΞΑ.'\ΔΡΟΥ 
ΟΑΟΑ.'Ι1λΣ1'λΣΙΟΥ 102. 

θΕΙΣΑΛΟ:οiΙΚΙΙ : ΙΒΜ SOFrv.'ARE. yλώοοtς. 
atllιτies. μmes. Α>Wv.ιι. ετοιμό1;ανται πρσyράμιιατα 
οι COBOL. QBASIC. ΠΑ ΥΡΟΣ 
ΠΑΠΑΔ.ΟΠΟΥΛΟΣ, 031-625141. 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 6. θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 

18)1 tν~τά, ΛMSfRAD 6128 παιχνίδια. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠQΟ<Πασiα από νίιus. Στέλνω 

α•~ιχαταβολή σε όλη την Ελλάδα. ΔΗΜΗ1"ΡΗΣ 
ΜΕΛΕΝ!ΟΣ. 2826260. ΙG-2 :30 n.μ .. 5-7μ.μ .. 
θQιάμβοu 17. 

18)1 011 LL"'E A.\1EP1Kit. Ό.τι •-to θtι.ttt '" 
βρε\ τι οε ι::nΟΠJIΟ'ιχά soll' art + Games Of 3 1/2 
χαι S 1/4 indι. λ •~αλλαytς. ΤΗΛ. Π ΡΩΙ '17>4 758. 
βρόbu 6520061. Κωιτrας Νιχολάοu, Αετιδέων 28. 
Χολαρyό;. 

I8M SOFτ\YARE: Επεξt(!Ί<ΙΟt!ς κιψtνσu, 
spread.!heeι.s. daιabases, projecι mana&emenι. 

deskιop, yλώοοε; πρσyQ<Ιμματισμοu. uιiliιies, 
gaρhics. antiν!ιus. μιyά).η σuλλοyή παιχ•'tδιών. 
Όί.α με manual. nιτοος . Δ/ιlος, 6846710. 
ΚλΛτΕΖΙΩ1ΗΣ Ιlετι>ΟΣ. 1"ΡΙΚΑΛΩΝ24. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΛ 

ΠΩΛΕΠΑΙ: Α) PC-XT χάρτα yια AMIGA 2000. 
Τψή 90.000 δρχ. θ) Ι'LΟΠΕR Α3 βήμα .02Smm 
ι:πιτρα.1ΙΙ;ιος. τιμή 60.000 δρχ. Γ) Super exρansion 
Camidge γιο C·64. Περιtχtι A.Ιsembler. moniιor. 
Graρhics, Frtezer, Basic exρanslon. 20 χ Floppy & 

ιaμe speeder, Back up utiliιies κ.λ-1. Τιμι\ 30.000 
bQx. Τψ.. 9736270. χ. l'uiιQyoς. 

ΜΙ DΙ. 2 βιβ).iα, Δισ>.ετοθηκη ΊΙα AMSfRAD 
6128. \Ιό\'0 16.000!!! YA~IAHA hR10 lλQ\Ιόνώ) 
Μ6\'Ο 120.000. ΆΎ'(ύ.ος 6391822, (C:30-7:00 
χαθημ.) 

ΔIΛΦΟΡΛ 

SER ΥΙCΕ. compuιer, moniιor, ρrlnιcr. με 
α.•Ιστεuτα χαμψ.ις τιμ!>. Πωλήσεις. αΥσetς. 

συμιrtοοuσες ανταλλα'(ές. Χρήστος κ~. 
ΛΟQ(οιι; 1. Αιyάλεω. τψ.. 5939701. 

ΕΦθλΣΕ το Π(!ώτο πφοδιχό bισχιτα 'flά 
AMIGA, ~τα. utilitιes. ό<ο4111ιΟο;. 
c1QθQo. demo, τηλ. 22868n. μ.μ. ια.,σ-,ιι,.α). 

Μαθηματικός, πρσyραμματιστιi; . α•'άλuτής 
(EΛKEilA) παραδίδει μαθήματα σε Μαθηματικά · 
Φι<Οιχή • Χημεια • ΓΙ.ώσσες Πρσyραμματισιοοιί • 
ΛιιτοUQγιχά Σuστψα.τα (DΟSκ.λπ.). Αποστόλης. 
τη).. 8ό59-188. 

ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ Τ Ρ I Ω Ν ΔΙΑΣΤΑΣΕΩΝ 

ΠΟΙΟΠΚΕΣ ΕΚΠΠΩΣΕΙΣ 
• Περιοδικό. βιβλίο 

• Μπροσούρες 
• · Ενθετο 

• Business cords 
• Ημειχ>λό'{1ο 

• Λογότυπο εταιριών 

ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΚλΑΔΟΣ ΤΩΗ ΕΥΡΩΠΑΥΚΠΗ ΕΠιΧΕιΡΗΣΕΩΗ λ.Ε.Β.Ε 

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 11 7 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 9217428 F Α Χ 9216847 
ΑΡΙΗΟΠΛΟΥΣ 7 546 24 ΘΕΣ . ΝΙ Κ Η 

ΤΗΛ 284864 F ΑΧ 282G63 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ & ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
• Direct Μαίl 
• Διακριτικό σnμοτο. Κονκάρδες 
• Μπρελόκ 
• Πλαστικές κάρτες 
t Πρες παπιέ 

I 
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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤι 

ΤΟΡ SOFTW ARE HOU" 

IBMPC 
COMPATIBLE 

ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΑΝ 

ΑΓΓΛΟΣ; 

ΝΑΙ!!! 
ΜΕ 

COMPUTER 

IBMPC 
COMPATIBLE 

ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΑΝ 

ΑΓΓΛΟΣ; 

ΝΑΙ!!! 
ΜΕ 

COMPUTER 

~EiJ1are) .... 

Eiό/]JJare) 

ΑΓΓ ΛIKJ 
ΣΑΝ 

ΑΓΓΛΟJ; 
ΤΩΡΑ.ι 
ΝΑΙ !! 
ΜΕ 

COMPUTI 

Α JUNIOR • Β JUNIOR ·Α CLA~ 

Q. QEORQOUSSIS 

LOWER ·~ 

I 
Υπάρχουν 

σε κάθε nρογροw 

20 ΑΣΚΗΣΕΙΣ Ι C 

20 " USEJF 
10 , COhE 

1 .. sτοΥ 

ΑΝΤΙΘΕτΑ ι\ !μ 

Σύνολο ασκήσεων 8.500. ΣΙΙ• 

Λεξιλόγιο 15.000 χιλιόδες~ 

ΒΑΛΤΕ ΕΝΑΝ ΑΚΟΥΡΑΣΤΟ ~ 
ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΤΩΡΑ ΤΑ COMPUTER ΔΕ~ 



-
'ΆΓΓΛΙΚΑ ΜΕ COMPUTER,, 

JS E G. GEORGOUSSIS 

·Β CLASS • C CLASS • D CLASS 

C!OICE 

λέξεων 120.000 χ ιλιάδες. 

AMIGA 
ΦΑΝΤΑΣ1ΙΚΟ ΚΑΙ 
ΜΕ ΠΡΟΦΟΡΑ 

ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΑΝ 

ΑΓΓΛΟΣ; 

ΝΑΙ!!! 
ΜΕ 

COMPUTER 

AMSTRAD 
6128 

ΑΓΓΛΙΚΑ 
ΣΑΝ 

ΑΓΓΛΟΣ; 

ΝΑΙ!!! 
ΜΙΞ 

COMPUTER 
f§Qlfωare) 

ΑΣΚΑΛΟ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ !!! 
ΕΙΝΑΙ ΜΟΝΟ ΠΑΙΓΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕ !! 
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Ό wgflίlΨl(Jg~ 

ΔιαΛεξτε τώρα δώρα "ψηΛής τεχνο~ογίας! 

ΚΙΘΑΡΑ PIXEL 

Αρnaξτc την ιαθόρο οο~ και yiνcτc nρωτοyωνιcm\ς 
cνός 1010ριιcοiι nδρτv 11< το μe.Ιωδικό nοιδό της 
ΡΙ,.Ι θoutique. Πeριλαμβόνet μι<! τοστιtρο μο όλ<~ 

τις νότcς, πλήρη σειρά ρυθμών και οργ6νωv κο~ 

ακόμη, μοχΜ>·nορομορφωτή Υι<! ήολιί •οι<ληρούςο 
ήχοuς Ποiξτc τη μοuοικι\ τοu μίλλοντ~. Γiνcτc 

ορωτογων10'τής οτην ποπ _ μe την .αtορο τοu Pixefl 

PIXEL MAGIC 

Οι νtοι τρel.oi κύβοι ΡοiιμmΚ-

MR PIXEL Τ/ΜΕ 

lηn;m anό τον ιοίΡIΟ Χρόνο νο ~ ξunντ\οtι την 
ώρα nou θtλ<τc. Ο κιίριοc; Χ~ θα ονολά#et να 
~ ξunνι\oet. Φροντiιm μόνο να ξunντ\οtτε 

γρήγορο. γ10τi ο kU~ Χρόνος _ ικνε:uρiζtτcι και 

τότε δεν ελtvχιι τις n.ρόξεw: τοu! 
Ίσως το n10 τρeλό ξυπνητήρι οτην ιατορiο ~ 

Pixel θoutlquι ... Ο τρό~ nou ~ ξuιινό δ<ν 
ιιοριγρόφcτοι μe λό'ιrιΙ 

PIXEL CLOCK 

Νομlζετε όη η μόόο των τρελών κύβων Ροuμmκ ntρooe: Κόνeτe tνc μeγόλα λόθοςΙ Ο δ«iοημ~ Ούyγροι; 

μοβηιιοτιιcός cινα. ξονό εδώ, γςμότ~ ιδtcς nou ξεnερνοiιν ι<αι την nιο τολμηρή φovτooic. Πόρτο γιο nορόδ<ιγμο τον 

κuβο-ρολόc ...etνa οnό το ενν>ό ρολόγιο nι>Cntι να δ<iXV01 οκρφώς _ ΙΙ<Qόνuχτιι Διιοτvχώς όμως. το κόθt ρολόι 

•ξtρc~ μονο ιη δu:ή mu ώρα! ΓΙΩ rouς nιο 8011C!ιrτη1UΟύς. όιr~ unαρχcι ro Aub•cΊ Mιg•c.. iνa ano ra τtλαότcρο 
Ι!CΙΙΧ'Ιδιο οτροτη~ 
Πόοο 8ο οντeξοuν το δοχτuλσ ~ τον ~. 

VOICE CHANGER 
PIXEL 

Αν 6ι;ν ~ oρtoQ η Φ<ο>ΥΙΙ ~ ιιιλι\σ!t οτοuς 
όλλοuς μe την tψηnιcή φωνι\ τοu Ντοι>β θtΜτρ 

- η 11< τη λ<πτή φι.wη ""' Τοιn ι<οι llτciλ. θtλ<τe 
μ~nως να μ.tμrιθeιτε τη φιιινη τuν ρομnόr, Κονtνο 

nρόβλημο. Ο nορομορφωτής φωνής ~ Plxol 
Bouιique εiνοι εδώ 'f'\0 οaς, Mt δuνοτόrrιτο Hne· 
out. γιο νο αι<ούοετe τη φωνή οος ι.ιtοο οπό τον 

CV\OXuτη και νο τη μαγνητ~οtτt, 

δι1-ργώντος oniθovo ono~ 

Τ Ο .χρώμο TOU χρήματος• ήταν η τοινiο ΠΟU 
tφερe το μmλιάρΔο ξονό οτην cnικοιρότητο. Ενο 

οπό το πιο γοητεuπκό επιτροntζιa ηοιχνiδιο. ιωρa 

ot Cοδιι<ι\ «μΜ> t.δοση γιο ΤΟ 6ωμοτι6 ~· Ζηστι: 
'1'1'1 μαγcίο 1ΌU ΠΙΟ ο,ριοτ~τtιCΟU ~ ot 

nολλcς 8οu,ιόαtς σιιοχpωοe.ς ξuλοu Ζιι~c το 

σmν Ριχιl θοιι1ιquι ιωι no~ τe μιτWορΔο onm οοι;' 



PIXELOΠYPAMIJJA 
ΡΟΛΟ/ 

Η yοητcιa των nuρομ~ν της Aιyunτou1 Μερικούς 
α:.ωνtς μnροοτό o.no το f'Ιλιο.ι:ό ρολόγιό_. Η 
Ρι.χe!οnuρομιδa ρολόι μcτρόtι το χρονο 

r),ε(tooν~ta. νια τως vοοτaλνούς mς tooxr.ς του 

Τοurανχcι.ιων 

PIXEL MAG/C 
C/RCLE 

τ' •nοριο ... xωc>tot• ΜΙς μ"'ρος κοuιλος' Φαχο. 
ou_,r.co. δοοΟο\11\. Ο!Οιλό ~ewπ..uς 
"'"OO>C; 'Ι(Wtτ......:ις I(Opc«<; 
θο 'Ο e<ιζt ο νοuς οος 
ι<.ι ομωις , η μιαν. <Ι\ Pιxtιocli<o"f' cmιε nαλι το 

θοόμο mc; 

XAPIETE ΤΑ! 

PIXELPLANNER 

Γ oa οος nou χονωτ• μιοο ot xapτφte. 
01! ... -ος ... ημιρο/,οy.ο. 
Το Ρ κι pφnnιr . ..:ονc. τη ζωt:\ οος nιο ιύJCΟλη ιc:οι 

οος e...φ nς -ος οος ε .. ~ 
yoa nολuοα1(Ολους Ρ·κelδδtς. aλλα οχο μο.., νι α~ 
Οιrιcνωβtοτt' 

Είναι Συναρπαστικά ••• 
Είναι και" •• Μαγικά. 
Δώρα μοναδικά, για τους 
φίλους της 
High Technology. 
Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High-Tech Boutique 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας • 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
PJΚEl/ ffiLalι·1"eclι ~~2lrf-l4 • 

ιιιοr 

""'-'l'fi -.. .. ---;,; 
. •ι. .. ... C· 

Κleλ,& , •• u 
Ι"Χ[Ι.0Μ,WΙιΑ ,ΟΛΟΙ 

\vι\.ιι Ο<Α...:ΚΙΙ; Jrrι).(t 

ι-ιχιL v-o-c cιι.ια.ι 

οι,ει μrιιΛ'Ι<ΡΔΟ 

~ )! (100 " 53 ' ,. C.llfl t 

MR PΙKFI. 'ΙΜF 

ΡΙΧει Ρι.ΑΝΝΕΑ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
~~μ Μ Χ Ίf O't'7lιf"I'OttO W04JtttW.i II'YC~ωf fXpt/;Joroς tttll μ~ ο,ρφlι:ιο I'IJ" nooomτo. σνrο.W:ιJ ο(ιι:ι ιtρ, «ιι'l'f Atj 

ΠΟΣΟΤΗΥΑ 1-rιΙΙΗ ΙΙΟΗΑ&ΑΣ' ΣΥΝΟΛΙΚΚ Α!ΙΑ 

._ .... 
tJ'.(M ..... 
, ... .... 
..... 
13.400 .... 

ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ 

0..0Uλ'Εr00.ΎΜ0>--------------

~θΥ"4"fΙ ________________ _ 

., _____ nοι.•-----'"'----
θι.ι.ι , μ0ιι O"f'.VIt J6 C',....,..σ,._., '0 ιιι:ιrριcη:,,.ι Cf'f ~ /<t 6ι-ι ~ιJ 
~~olf:ι«O!'IO "f"r~ι.ιΟιι/ν"J()(λ,ιοΟtιιιιr()t...,.f~Ιi•σΙJJΙ'Ρώιι ro 
~ΦA1t·"'llrf/0Wjt{o,t~ ~ι>tiOC\O!f.-o.ι~rtlcλα Τα ~~Ί.~•,.ι.<d 

tξοδα t'JΟ"'αοςιιrις lφιnow ttlC<'O 
Εiιιι, Ιιwιι τωιι tl cτώιι. 
Υ/1()('1JΙοΦΗ ΗΙ.ιΕΡ()V~Ι-------

dtιι tίμοι όνω τωιι fS trών • 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗlιΕΜΟΝ~ _____ ΗΜΕΡΟΜΗΝ.'~Ι _ ___ _ 

Όο~ΙJό,.., rφt( flνμ,~pιλο;ιlιι ... ιι" • n λ ,,.., Η "~iιlo 6fo,ιHtcotJ 
μιι~ wr t~{0'1'1'A.ιιfotl" ,.. tφM~toro 

ra,r..ιdρojι!J(Πt ra "O\o"!!•t cπιt ιw...ιkι .. Qι'J 
cr~Αιιtιιr •πιχιιι~rιιr Α.ιι.e.ιι. 

{ιι>.ΙJUΙ. HI4H r«H 8441r i0Vtl) 
" · ~lltY,.fl •Η, A • .JtNA fll of2. 

1~41 ...... ,.ο,.,,.,._,. roι:l'l'iJA« 10 ιο-.,ιι;ι« Τσ ί{ο&σ ονrι•οrοlο.ΙΑς tnΙiσ,/ιιιοι.ιy rον mr'σλlίm.ιι. 

• 

L. •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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HITPAC 13 
για Amstrad CPC 664/6128 

.J ~~ ') 

ΚΑΙ ΚΩΔΙΚΑΖ 
ΜΗΧΑΝΗΕΖΒΟ 

INC Ηι 
ιο λ, (HL) 
W(rtι • 1),Α 
INC Ηι. 
LO Α, (HL) 
LO ΠΊΟ .. r), Λ 

~ ΑΝΑλΥrΗ ff1IOΠIAΙΔJAτoE 

8 ΕΚΔΟτΙΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ι:J com?ΙP1::)) 

---... ----=υu: .... _______ 1Ι!Ω" ______ _. _____ _ 

[]~ RPO·RO ΑΠΛΟΔΕΛτιοiΓβl J ΗΕΛΕΧΟΣ J 
L..2...J 1058 9 14 

..... onAn ......... γιο τον αθλητισμό και τα νιάτα ....................... . 
I I I I 

Δcλτlο 13αγώνφον της 2112J88 
.--======τ::.------, επώννμο .... .... .... .. . ........ .•.. .... 

Ονομο . .... . ............ .... ... . .... ... . 

~~:@i~Ξ!Ei:ΞΞΞ!::I=:::E§ΞJi:~!!ElO Πόλη . .... .... ... . ........ .. . ..... ... ... . 
1. ·ιιι:ΡΟι ιnιιο.ΟΜ>tΣ.,l ΙΑΙtοι •,ι.Σ tοι:>.ι.rι.~λ nP,., K Ι Of"tfOΊ' Δ ιtύθι.ινοη . •••.• •.•. •• • . •••. ••. . ••.. ... . 

το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α Υ1ΕΣ ΠΣ Δ ΥΝΑΥΟΜΈΣ 
ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής οτήλης. 
• Συνεχόμενα στημεία τελικής στήλης . 
• Παρογώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυγά για κάθε όμιλο. 
• Παροστάαεις σταθερές και αυταδανειζόμενες. 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παροστάαεις. 
• · Ορας επί του συνόλου των παραστάσεων (από - έως) και κατά 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 ·βασικές οτήλες με σημεία κοι συνεχόμενα, αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βασικές οτήλες με σημεία και ουνεχάμενα, αποδεκτές ή 

όχι. 
• Συμμετρικά σημεία τελικής οτήλης (πεταλούδα). 
e Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά, με όλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 
• εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ JJHMHTPH TZDPTZAKH 

Πληροφορίες / Παραγγελίες: 9238672-5 
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HITPACK 13 . 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓ~ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣγΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ 1 

ι Παρακαλώ να μου στείλετε rοπακtτο: 
j ΗΠΡΑCΚ 13 που περιλαμβόνει. • το η- ι 
μιεπαγγελματικό πρόγραμμα (V 2.2) i 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3 .. που τυπώνει σε , 
δελτία. γιο AMSTRAD 612β (του Δ.: 
Τζωρτζόκη). • βιβλίο με ονaλuτικ tς ο- 1 

δηγίες. • δεύτεροβιβλίο μεaνόλυσητοu Ι 
προγρόμματος σε γλώσσα μηχανής. ι 
Γιο το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Επιταγή Νο - με το ποσό των 
7 000 δρχ. που ανταποκρίνεται στην a­
ξία του πιο πόνω πακέτου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -----------

l~ω:ιι:Ι1;Ιιtt~ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ---------­
JJ ΠΟΛΗ --------Τ Κ -----
L----'1 ΤΗΛΕΦΩΝΟ --------------

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 

- ~ _ .... -
\ \ 

"""" 

ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοf\κο οργονιομο 

COMPUPRE$$ 
Λ ΣΥrΓΡΟΥ 44 117 47 - ΑΘΗΝΑ 
Ποpοκολω να μου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ­

ΚΟ ΔΕΚΑ ΤΡΙΑΡΙ (nρόγραμμο ΠΡΟ-ΠΟ για 
ΙΒΜ PC & ComρntΙblcs) βιβλίο κοι διοκετα 
μαζί 

rια ΤΟ λογο OUTO Οtελνω την Τοχuδpομικη 

Εnι1Όγή Νο με το ποσό των 9 900 
δρχ nou οvτοnοκρινtται ο την αξία του nακέ· 

του ouτou 

ONOMATE!IONYMO 
ΔΙΕγΘΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ -----1 ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
τ κ 

.. t - - ~ ---------- -- --------- _ .... ------------- ... 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓfΕΛIΑΣ ·--
Προς εκδοτικό οργονιαμό 
COMPUPRESS 

I 
ι 

I 

' ' I 
' I 
ι 

I 
I 

' 

ι ----ι Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44- 117 42 • ΑΘΗΝΑ 1 
~Ι!io:J!nlcl< Ι Παρι:ικαλώ να μου στείλετε τοΧΡVΣΟ 1 

\ \ θΙθΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ . 
~ Για το λόγοαυτοστέλνωτη. νΤοχυδρο-
:\ μική Επιταγή Νο - με το ποσό των 
ι I 1 300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α-i I ξία του βιβλίου. 

: \ ~,.,νuοο!.Ο'!"""" ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ -------------
: ~~~.~~] ΟΝΟΜΑΤΕΠΏΝΥΜΟ 

1 ~:νο_ιQ\1-'αδί-vο. ΠΟΛΗ Τ.Κ : ι.::: [!ΗΛΕΦΩΝΟ I 

I 
.. -,-- - #" ------- --·- · -·-----·-- - ----1 

I 
I ΜΠΙ ντΕΡΣ 

τομος Νο 2 ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς ειιιδοΊ .κο vρyow ... _. '> 
COMPUPP.ESS •. 

I Λ ΣΥΓΓΡ()γ 44 - ! • ] 42 ΑΘΗΙΙ.Α 

nopoKaλt.ιJ .,Ο μΟυ Qτtιλt fC Tr,) βιβλιΟ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ.ΑΠΛΑ 'ν'ΑΘΗΜΑ Τ Α ΠΑ 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 
ΓΙΟ JO λογο ouro σιέλνω Jην 
Ταχuδpομ.-η Enιrayη ('Jo uε 10 

nooo ι ων 1 000 δρχ. nou ονιοnο~<ρινεrοι 

στην οξιa του βιβλιοu 

ΟΝ ΟΜΑ ΤΕΠQΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 

r10ΛΗ Τ Κ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

'------------------- - - I 

• 

- ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμο COMPU­
PRESS Α ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλω να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ 
Για το λόγο αυτό οτελνω την ταχυδρα­

μιι<ή επιτογη Νο με το ποσό 

των 950 δρχ .που ανταποκρινεται στην 
αξισ του βιβλιου 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 

fΗΛΕΦΩΝΟ 

~-τ.κ. _ __ _ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

-
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργαvιαμ(J COMPU­
PRESS Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742-
ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε α) τον πρω­
το και δεύτερο τομο του βιβλίου ΚΟ­

ΜΠΙΟvτΕΡ. ΑΠΛΑ ΜΑθΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ η β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑrΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο-

μική Επιταγή Νο ____ με το ήοσό 
α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχο 
nou ονταnοκρίνετοι στην αξία τους 
ΟΗΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥθΥΝΙΗ 

ΠΟλΗ -- τ.κ, _____ _ 
Ίllλf.ONO 

I 



ΠΡΟΣ ΕΚΑΟΤΙΚΟ ΟΡΓλΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ ΕΚΑΟΤΙΚΟ ΟΡΓλΝΙΣΜΟ 

com?lli':r::)) com?lli':r::)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 

------------------------------~--------- -

ΠΡΟΣ ΕΚΑΟΤΙ<Ο ΟΡΓλΝΙΣλ\0 ΠΡΟΣ ΕΚΑΟ"ΠΚΟ ΟΡΓλΝΙΣΜΟ 

com?lli'::ιΞ.)) com?ΙJ?:r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 

·--------- ---------------------~-------------

ΠΡΟΣ ΕΚΑΟΤΙΚΟ ΟΡΓλΝΙΣΜΟ 

cοm?ΙΓι'::ιΞ.)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝJ 
ΤΗΛ . 923.8672-5, 922.5520 

ΠΡΟΣ EΚAOfiKO ΟΡΓλΝΙΣΜΟ 

cοm?ΙΓι'::ιΞ.)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 
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ΚΑΙ ΚΕΡ ΔΙΣΤΕ 

·10 JOYSTICKS ΝΑ VIGATOR 
ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ GAMERS 

ΟΙΟΡΟΙΤΟΥ 
ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Α~>τό ποu πρέπει να κάνετε, είΙ•αι να συιιπλη· 
ρώσετε το κουπόνι συμμετοχής (βάζονtας Χ 
στο κατάλληλο τετραγωνάκι), και να to στεί­
λετε στα '(pαφεία του Pixcl πριν ης 20 Μαρτίου. 
Μέσα από τη στήλη ΓεΊΟνότα ... Φήμες ... Σχό­
λια ... , θα μάθετε αν είστε ανάμεσα σ' αυτούς 
που διάλεξε η θεά tύχη. 

ΤΑ ΑΩΡΑ ΤΟΥ 
ΑΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

Με κλήρωση θα βρεΟούvοι δέκα τυχεροί. Το 
έπαθλο '(ι α τον καθένα απ · τους τυχερούς θα 
είναι ένα Joysιίck Navigaιor, προσφορά της 

DEL ΤΑ Compυιcrs, tηλ. 8622657. 

~~~=~~--------~~ L--~=----- I ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ GAMERS ~ I 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 

τ
ο Baal είναι ένα arcade που χρειάζε· 
τα ι τόλμη και τύχη. Σαν αρχηγός των 
μαχητών "Time \Varriors", πρέπει να 
πολεμήσετε τις δuνάιιεις του κακού. 

Αν και ο αρχηγός τους, ο Baal, είναι αρκετά 
πανούργος, είμαι βέβαιος πω; και αυτή η απο· 
στολή σας θα στεφθεί από απόλυτη επιtΙ>χία. 
Αρκεί να είστε αρκετά προσεκτικοί με το στρα­

τό του Baal, και τις παyίδες που χρησιμοποιεί 
yια να σας σταματήσει. Θάρρος και ορμή λοι­

πόν ... Αξίζει να δοκιμάσετε την τύχη σας. Άλ­

λωστε, εκτός από τη διασκέδαση που θα σας 
προσφέρει το παιγνίδι, μπορεί να είστε και ε­
σείς ένας από τους τυχερούς αυτού του δια'(ω­

vισμού. 

ι (Luμnληpωοτc με tνο Χ το rεrραγωνοκι <ιrηv οπάντηοη nou θcωρειτε οωσnt,ι I 
Οι ερωτήσεις του διαγωνισμού των Gamers 

I I 
I 1) Ποοες πίστες έχει το nαιχvιδι . I 

a) 99 Ο β) 199 Ο γ) Πάνω από 250 ~ 

I 2) Κάθε πότε παίρνετε έναν έξτρα μαχητή; I I α) 2 500 poιnts Ο β) 5.000 poιnts Ο γ} 10.000 poιnts ~ I 
I 3) Πόοα modes διαθέτει το Ιaser που χρησιμοποιείτε; I 
I ~2:ro4 u ~6 0 I 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ· ___________ ΗΛιΚιΑ __ _ 

I ΔιΕΥΘΥΝΣΗ·__________________ I 
I ΤΗΛΕΦΩΝΟ ____ ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ_______ I 
I Στείλτε μας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: I 

yιa το περιοδικό PIXEL. Λεωφ. Σuyγρού 44, 117 42 Αθήνα _j 1 

~-------------- ... 



DAN DARE 111 
• , 

E)(OUV περόοο σχεδόν τρiα )(Ρό­
vιααπότότεποuοD~n~reέδωοε 

το πρώτο καλό μάθημα σ1οv σvn­
πσθητικό Mekon, σvσnvόζοvτας 
τον πλανήτη ποv Γ(Jw vo ρίξει πά­
vω οτη γη, αν αιιτή διv παpοδιvά­

ταν, και δύο χρόνια από τότε που ο 
Dan κοτέοτρεψε για δειίτερη φορά 
τα οοταvικά σχέδια τοιι Mekon, ε­
ξοvτώvοvτας τη οτpοτιό των Super­
treens ποu είχε φτιάξει για vo εισβά­
λει οτη γη. 
Ο Mekon όμως, εκτός από κα­

κός, εiναι και πολύ επίμονος, και 
έται αποφάσισε vo πpοαπσθήσει 
γιο τpiτη QOpά. Μnό ση6 Ο!<iψη 

κατέληξε οτο σιιμπέpοσμο όn για 

vo φτtάξει το τfλιια treens, θα έ­
πpεηε vo πόρι1 τη ισwταγήι με 
την σnoia εivοι φτιαγμ!νος ο Dan. 
· Ετσι, τον οννέλαβe και τον μετέ­

φερε οτο κέντρο ερειιvώv τοv, το 

οποίο εδρεύει οτον πλανήτη Α­
φροδίτη. Εuτuχώς όμως, ο Dan 
δpαπέτειιοε, και έφτασε σε έvο δι­
σοτημάπλοιο για vo πάει οτη γη. 

, 
Μια διιοάρεστη έκπληξη, όμως, 
περίμενε τον D~n: τ ο διαοτημό. 

πλοιο διv εiχε κσιί01μσ. "Εται, θα 

πpέπΕJ vo ψάξει τώρα το κέvτpο ε­

ρειιvών τοu Mekon, ώοτε vo βρει 
καύ01μα, vo γεμίσει το ρεζερβοvόρ 
τοιι διαοτημόπλοιοu, και έτσι vo ε­

πιοτpέψει πίσω οτη γη. 

Μέσα οτο εργaοτήριο ερευνών, 
όμως βρίσκονται και αρκετό απο­
τελέσμοτα των ερευνών, ποu μάλ· 
λον διv οvμπσθοιίν πολύ τον Dan. 
Βρίσκεται rnioης ο ίδιος ο Mekon, 
teleports, ποu σας περvόvε από le­
vel σε level, όπλα nαu αuξάvοιιν τις 
mθανότητες επιβίωσής σας. 

Φοοικά, το nαιχviδι εivοι arcade­
adventιιre, όπως άλλωστε κ01 τα 
δύο πpσηγούμεvσ. τ α γραφικό εi­

vοι πολύ καλό, τα sprites μεγάλα 
και πολύχρωμο (όπως οτο Sava~. 
που επίσης είχε γράψει η Probe) και 
το gameplay προβλέπεται πολιί κα­

λό. Η αποοτολή αρχίζει οτα τέλη 

Φεβpοοορίοιι. 

VENDETTA 
.. 

τελικά, η βevτέτα δev nρbι!ι vo 
eiναι αιτακλmnικά ελληUΙκό έθιμα, 
ή ταιιλά)(1σταv θα σταμστήαει va 
εί1101, αφού η System 3 αnοφόακιe 
να τα κάνει γuωστό α' όλι;, τav κό­

σμο, με τα νέο nαιχvίδι της. 

Τ α Vendetta είvαι λαιπόv τα νέο 
naιxvi6ι αιιό την Sjιιtem 3 (eλιιί· 
ζοιιμε nιο ~ αιιό τα Domina­
ιor), ή μόλλαv10 δύο νέοΙΙΙΙΙ)(Ιιiδια 

της S!ιιtem 3, - έρχοvιοι 01! Μι 
rucέτa. ·0πιιιc; θα ιcaιoλάllcm. τα 
naιxviδι χωρiζnαι 01! δύο κομμά­
τια, ιcάτιανόΝιyομeαυιόmuοwί­

~edιιιο-Cαp"τηςGrιm­
&n. ΤαιφόmJιςομμάτι είvαι Μι llip­
ιcreen an:ade • acMπture, όπαιι η 
πΙοtα taivmιι αε nραοπιιιcή, και α 
ήρωάς μας ιιpέπει \10 ιιrριπλαvη­

θιί, και w ιιαr.ι.ει αvτικεlμεvα, ό­
nιικ; 6rWJ ή otaiρeς, - θα 1011 
Ι!οιιΒι'ιοοσvαιηνιιιιροιdρα ~ 

- nιιιιιWϊιο6. 4Ιuαιισ&, ~ 
ιαοιό)ιιιδuίιψαeξυwιρeιικοi ιcά· 

τοικοι τοv χώρου, στοvςοηαίοvς θα 

πρέπει vo Φfι)θεiτε όπως τοιις αξi­
ζeι. 

τ ο δειίτεpο ηαιχviδι εivm !να 3D 
driving gιιme, σαν αυτά nou κιικλο­
~ τοv τtΜιιταiα καιρό, στο 

onoio όμως μιιορείτξ va αvcmvόζε­
τε τα αvrinoλo αιιταοάvητα, μiσα 
ση6 την Femri F40 ηαιι οδηγείτε. 
Για 110 το ιιάvπε αυιό, έχnε οτη 

&άθεοή οος Μι κavόlll,-εivm 
τιροααpμαομέw στο μπροσττvό 
τμήμο ταιι αιποιmιήταιι σας. 

Το I1CII](Viδι !χει αρκεtά όμορtα 
yραφικά (η System 3 tημίζnαι άλ­

λωστε γιο 10 καλά γραφικά των 

παιχνι&ών της) και τα sprites εί1101 
κcιλοα)ιeδιασμέ. Το gameplay θα 
nρέπει w είvcιι αρκετά καλό, ι;VJ.I:ι. 
θα πρέπει να δaύlll! nόοο καλά 
σνν6ιοvται 10 δύο τμήμσιο μεταξU 
τοιις. 

Η βeντtτα θα ξειmιίιοει στα τtλιι 

- Φιttιuqιiau. 



Ε να από τα πλέον φιλόδοξα con· 
versίons που έχουν γίνει ποτέ, είvοι 

αυτό του Space Harrίer. Το coίn-op 
διέθετε καταπληκτικά γραφικά, 
που κιvούvταv με φοβερή τα)(1)τητα 
και ομαλότητα, σε άψογο 3D. Πά· 
vτως, η Elite είχε κάvει καλή δου· 
λειά. Πιο δύσκολη φαiνεται να είναι 
όμως η δουλειά της τ eque, που κά· 
νει τoconversίon του Space Haπίer 
ll yιατηνGrandslam. ToSpaceHar· 
rίer 11, λοιπόν, έχει καλύτερα γρα­
φικά από το αρχικό Space Harrίer, 
μεγαλύτερη ποικιλία από sprίtes, 
ΠΙΟ γρήγορη κίνηση, ΠΙΟ Καλά ηχη· 

τικά εφέ, κ.λπ. ·ό,τι θα περιμένατε 
δηλαδή από την 16-bίt Sega. Ναι, το 
conversion δεv είναι από coίn·op, 
αλλά από τη νέα παιχνιδομηχαvή 
της Sega, η οποία δεv είναι (δυστυ· 
χώς) διαθέσιμη ατη χώρα μας πpος 
το παρόν. 

Η εταιρία που να παραυ­
αιόζει τη μεγαλύτερη δραστηριό­
τητα αυτό το μήνα, φαίνεται να εί· 
uαι η U.S. Gold. Κατ' αρχάς, κυ­
κλοφορεί ένα compilatίon, επονο­
μαζόμενα "The Wίnners", που απο­
τελείται από το "Thunderblade", το 
"L.E.D. Storm", το 'Ίndίana Jones 
and the temple of doom", το "Bia· 
steroίds" και το "[mpossίble mίssίon 
[)". Κατόπιν, υπάρχει το Grack 
Down, conversion από τον τύπο 
Gauntlet coίn-op της Sega, ποι> θα 
κάνει aύvτομα την εμφάνισή του, 

και τα πρώτα δείγματα από το 
'Ήeavy melal", ποι> είχε αvαγyελθεί 
έuα χρόvο πριν, και πρόκειται για 
έuα lank combal sίmulatίon. 

Τέλος, ι>πάρχει η αvαγyελία του 
Dragons of flame, το οποίο είναι ένα 
role playing game, διάδοχος του He· 
roes of the Lance, που είχε κυκλο· 
φορήσει το. 89, φυσικό από τη υ.s. 
Gold. 

SPACE HARRIER 11 ,,__,__ 

• · Οσοι από εaάς είχατε αγαnήσει 
το παιχνίδια ταυ Dan Prίestley 
(Irapdoor, Popeye, Flunky), με τα 
τεράσηα sprίtes, θα χαρούν μaθαί· 
νοvτας ότι ο ίδιος συγγραφέας κυ· 
κλοφόρησε ένα νέο παιχνίδι, σαν 
τα προηyοi>μενα, με τον ευρηματι· 

κό τΠλο "Gregory looses his clock". 
τ ο παιχνίδι κυκλοφορεί από την 
Mastertronίc, μια και η Pίranha που 
είχε κυκλοφορήσει τα ηροηγοι)με­

να, έχει κλείσει από καιρό. 
• Κ ότι αvάλογο θα συμβεί και με το 
Space Harrier Π, που είναι φυσικό 
διάδοχος του Space Harrier, και θtι 
κυκλοφορήσει από την Grandslam 
σης αρχές Απριλίου. Θυμίζουμε ότι 
η Elίte, που είχε κυκλοφορήσει τα 
πρώτο Space Harrier, σταμάτησε 
την παραγωγή καιvοi>ργιων τίτ­

λων. 
• · Αλλο eνα πολi> ριψοκίvδι>vο li· 
cence για cοίπ·ορ conversίon απέ· 
κτηοε η Actίvisίon. Τ η φορά αυτή, 

πpόκεπaι για το Dragon Breath, 
στο οποίο μάχεcπε τοος avτιπά· 
λοοςοaς πάνω σε ένα δράκο, όπως 
θα έχετε διαβάσει και στη στήλη 
'Άrcade". Μην είστε όμως βιαστι· 
κοί, αφού το conversίon δεν πρό­
κειται να είναι έτοιμο πριν το κaλο· 
κaίρι 

• Και μια και μιλάμε για ριψοκίvδυ· 
να conversίons, κυκλοφοροi>ν φή. 
μες ότι η Ocean απέκτησε lίcence 
για το conνersion του Crίmίnal ln· 
vestίgalions, της Taίto. Πρόκειται 
για το διάδοχο του Chase H.Q., ό· 
που έχετε · συν τοις άλλοις ·τη δυ­
νατότητα να πυροβολείτε και να α· 
νατιvόζετε όσα αυτοκίνητα έχοι>ν 
την ανόητη ιδέα να μπουν στο δpό· 
μο σας. 

• Αν οι κότοχοι Commodore κα< 
Amstrad αισθάνονται aδικημέuαι 
από τοος Code Masters, όσον aφο­
ρά την υπόθεση των παιχνιδιών σε 
CD, δεν θα έπρεπε; Τελικά, οι Co-

Η υπόθεση τοι> παιχvιδιοι> δεv έ· 
χει αλλάξει καθόλου · δεν θα μπο­
ροοοε άλλωσrε. Και πάλι πηyaίvε· 
τε πpος το κβάθος» της οθόνης, πυ· 
ροβολώvτας κακοι>ς και εμπόδια 
που έρχοvται από εκ.εί, και αποφει). 

γοvτας τις «απαντήσεις» τοος. Σ το 
τέλος των levels, εκτός aπό τοος 
γνωστούς σας δράκοος, θα Qας πε· 
ριμέvουν και διάφοpα άλλα όvτα, 
όπως τρικέφαλες χελώνες, πavo· 
nλίες, ρομπότ και λιοvτάριa. 

Σαv να μην έφταvοv όλα αυτά, 
αvτί για 15 πίστες, τώρα θα έχετε 
πολu περισσότερες, και κατά συνέ· 
πεια πολι> λιγότερες πιθανότητες 
να φτάσετε σώος ως το τέλος της 
αποστολής σας. 
Η εκτόξευση του Space Harrίer ll 

θα γίνει στις αρχές Μαρτίου. 
Προσδεθείτε ... 

de Maslers θα διαθέτοι>ν το προϊόν 
αυτό και για ~οος τρεις S.bίt υπολο­

γιστές. 

• Μετά από aρκετό καιρό, εμφαυί. 
ατηκε και πόλι η Realtίme Software, 
aνακοινιi·νοvτaς την κυκλοφορίο 
του Battle Command, το οποίο εί· 
ναι ένα 3D tank combat sim.ulation, 
το γραφικό του οποίου μοιάζουν llf 
αυτό του Carrier Command, είuαι 
δηλαδή filled pollygons. 
• Τ ου ίδιοι> τύπου αναμένεται να 
είναι και τα γραφικά του ST.U.N. 
Racer, του καιvοi>ργιου conversion 
που θα κάvει η Tangen, σε coίn-op 
της Atari. Το ST.U.N. racer είvοι 
ένα car racίng game που εξελίοοε· 
τα ι στο μέλλον, και στο οποίο έχετε 
τη δυνατότητα να ανατινάζετε τα 
εχθρικά αυτοκίνητα. Τα γραφικά, 
όπως είπαμε, θα είναι filled polly­
gons, και έτσι δεv θα είuαι έκπληξη 
αv μοιάζουν με αυτά που είδαμε στο 
Hard Drivin' ... 



mΛΟΣ ΚΑΙ ΜΟ­
νο τοu παιχνιδιού 
σvτού πραiδεόζει 
τονnσίκτη για κάτι 

πολύ μυστηριώ­
δες: •Εκείνος ποu 
χορεύει με τις Σκι­

έςι. Πολύ στμο· 
οφσιρικά πράγμα· 

τα δηλαδή. Κστασκeuόστρισ Εtαι· 
ρία του παιχνιδού η SEGA, και υ-
ποτίθΕται πως πρόκειται γιο το Sh· 
inobi 2. 
Εiσιε και πάλι ο Ninja nou βρι· 

ακότσv και στο πρώτο παιχνίδι, μό-

νο που εδώ έχΕτε και παρέα: Ένα 
άσπρα λuκόακuλο που μπορεί να 

---ΟΝ ΤΕΛΕvτΑΙΟ Ε· 
vόμιοη περίπου χρό· 

vo, υπάρχει μιa τόση 
οπό τις εταιρίες κσ· 

τσaκεuης ~rcade 

ΠΟΙ:(V1διών, να Qτιά· 
)(VOOV mιnd games. 
Σίγουρα όλοΙ σας θα 
έχηε κότσrι κόnοιο 

μπροστά από την οθόvη 
τοu Tetr10 πωχvίδι που έκανε πά· 
ταγο στην παγκόσμιο αγορά. 

Το PuιιllίC της τ διlο είναι ένο 
παρόμοΙο παιχvίδι. Στην πίστα που 
έχΕτε μπροστά σας, υπάρχοuv διό· 
φορο οχήματα, το οποίο είναΙ το­

ποθετημένα τυχαίο μέσα στην πί· 
στο. Αν η πλευρά κόnΟΙΟU οχήμα­
τος ο~οuμηήοει με κό11010 άλλο, 

σος βοηθήσει αρκΕτό Το πσιχνί& 
εξελίσσΕται (τουλάχιστον στο 
πρώτα του στάδια) στο χώρα εvός 
αεροδρομiου. Περισσότερα για 
την uπόθεοη δεv μπορούμε να ξέ· 
ραυμε, διότι ο μΕταφραστής ποu 
ξέρει γιαnωvέζικα, λείπει σε άδεια. 
Το σίγουρα πόvτως είναι ότι έχετε 
να σvτιμετωπίσετε σρκΕtοίχ; κα· 
κοίχ;, δυvατότεραuς από την πρώ· 
τη φορά. 

ΕλξγχΕtε τον Nίnja σας με ένα 
μοχλό και τρίο κοψπιό: τ ο ένα 
οπό αuτά σος κάνει να πηδάτε και 
vo αvεβακσιεβοίvετε σnό nλσ­
τφόρμεςήάλλσπράγμστσ, το δεύ­
τερα ενεργοποιεί το όπλο σος και 
το τρίτο κάνει έvο μ<Ι'{1κό sρell. Τ ο 

τα οχήματα εκρήγνυνται και εξα 
φαvίζοvται. Αλλά, βασική προijπό· 
θεοη για την εξαQόνιοη είναι η ε 
ξής: τ σ οχήματα που σκοψπούν. 
πρέπει vo είvαι ίδια Αποστοl.η σος 
είvαι vo εξαοσvίσετε όλο τσ οχή· 
ματσ σnότην πίστα. Στην αρχη, τα 
πράγματα είvσι σnλά: Το αχηματο 
βρίσκονται σε ζυγούς αρΙθμούς, 
καΙ φεύγουν εύκολο. Αργότερο ό 

μως, τσ σχήματα μπορούν vo είvο1 
3 ή 5, καΙ τότε θα πρέπεο να τσ 
τρώτε και ανά τρίο μαζί. Ταυτό 
χpσνα, εμφανίζονται και δΙάφορο 
άλλα εμπόδιa, που σας κάνουν τη 
ζωή δύσκολη. Υπάρχει περΙορΙσμέ· 
νος χρόνος, στον οποίο θο πρέπει 
να τελεΙώσΕτε τη πίστα. Ο χρόνος 
μΕτράΕΙ σvτiστροφο, τελειώνει ορ-

spell αυτό κολεi κάποοοος σατανά 
δες τοu κάτω κόσμοu, οι οποίοι έρ­
χονται με τη μορφή φλόγας και 

καίνε όλους τοος εχθρούς οος ό­
αοος βέβαια unάρxoov στην οθό­
vη. Φuσικά, ξχετε περιοριομέvο σ 
ριθμό οπό spe!ls γιΟ κάθε πίστα. τ σ 
άλλο όπλα σος, όμως, εivοι μόνιμο 
(ευruχώς). Αρ)(iζΕtε οπλισμένοι με 

αστεράκια ninja, αλλά στο δρόμο 
βρίσκΕτε και άλλα όπλα, ποu τα 
παίρνΕτε οπό τους ~ραίχ; σας. 
Πολύ χρήσιμο θο σας φαvεί επίσης 
και το λuκόοκuλο. Με την κατόλ· 
ληλη κίνηση του μοχλού, το στeλ· 
νΕtε και πέφτει επάvω στσvς Ε· 
χθροiχ; σας, δογκώνοvτός τους. 
Εκείνο ποu θο πρέπει βέβαια νο 

ξίρΕtε, είιιαι πως το σκuλi δεv 
μπορεί vo σκοτώσει τοος εχθρούς 
σος. AvτiθEta, εκείvοο τοu κάνοοv 
κακό. Εκείνο ποu μπορεί όμως vo 

κετά γρήγορα, και θο πρέπει να 
είστε αρκετό προσεκτικοί και γρή 
γοροι, ov θέλετε να πραχωρήαΕtε 

κόvει, είvσι vo τους σnσοχολήσει, 
fτσι ώστε vo σας δ οθεi η εuκσιρίσ 
vσ τους πλησιάσΕτε και vo τους 
τακτοποιήσετε κατάλληλο. Αν το 
αμελήσετε όμως, ή ov καθοοτερή­
αΕtΕ να το κάvετε, τότε το άγριο 

λuκόοκολο μrnψορQώVΕτοι σε έ· 
να άκακο κσνίς, nou δεv προσφέ 
ρει τίποτα. 

τ ο κατά πόσο θο μείVΕτε στη 
ζωή, εξαρτάται οπό την εvέργεια 
που έχΕτε. Η εvέργεια μειώvΕtαι με 
κάθε χτύπημα που δίj(εστε, και αν 
φτάσει στο μηδέν, χάvΕtε μια ση' 
τις τρεις ζωές που έχΕτε. 

τ σ γραφικά και ο ήχος του παι· 
χvιδιού είναι φοβερά. Η SEGA έχει 
κάνει προγμστικό πολύ καλή δοu­
λιιό. Το scrollίng εi\101 πλiιγlο και 
λίγσοριζόvτιο(ότσvσvεβσίvετεοε 
κάτι αρκετό ψηλό). Τ σ spήtes εivοι 
μεγάλο, και με λmτομφή αχεδια· 

Ωστόσο, επειδή το Puzznic δεv θέ· 
λε1 να είναι πολύ κακό με τον noi · 
~τη,σαςδίνει3replayαvά κάτιaοες 



ομό, ενώ το χρώματα είναι φσvτα· 
σηκό και δημιουργούν ρεαλιστική 
στμόαφαιρα. Τα background gra· 
phics έχουν vo κάνουν (τοuλάχι· 
στον ατι' όσο είδαμε) με εοωτερι· 
κούς και εξωτερικούς χώρους αε· 
ροδρομiοu, και ατιοτελούvται ατιό 
φορτηγά, κιβώτιο και · φυσικά -<re-
ροπλάvα. 

πiοτες. Τ ο replay οος δίνει το δι· 
καίωμα vo ξαvατιαίξετε μια πίστα 
από την αρχή, με κάποιο κάστα; 

Το ίδιο καλός είvοι και ο ήχα; 
(αv όχι καλύτερος). Είvοι sampled 
φοοικά, και πάρα πολύ στμοοφσι. 
ρικός. Αρχικά δεv μπορείτε vo πα· 
ρατηρήοετε όλους τους ήχους, α· 

Qού δεv ακούγοVται όλοι σε rηρώ· 
το πλάνο». Υπάρχουν ακόμα και 
τα γαuyίσμοτα του σκυλιού κάθε 
τόσο, ενώ ακούγονται και διόι;.ο-

χρόνου. Άλλο έvο βοήθημα που 
σας δίνει το ποιχviδι, είvοι και δύο 
!Jόμβες, τις ΟΠΟIΕς μποpειτε \ΚΙ 

ραι άλλοι ήχοι (σφυριά που χτυ· 
πούv, παπούτσια πuο τρίζουν 
κ.τ.λ.).Αρκετάθεαματικό είvαικαι 
αυτό που ουμβοίvει κάθε φορά που 
πατάτε το κουμπί του μαγικού 
spell: Αρ)(iζουν vα ακούγονται διό· 
φορες Qωvές που ψέλυουν ηαλύ 
υποβλητικά κάτι σι... οοvακριτι· 
κά, και ιμQανiζεται μια πολύ καλή 

χρηοιμοποιήοετε γιο vo κοτοστρέ 
ψετε κάποιο σχηματάκι που έχει 
ξεμείνει. Οι βόμβες αυτές (οvτίθε· 
τα με τα replay) αvαvεώνοvτοι σε 
κάθε πίστα. Μπορείτε να κσυvήσε· 
τε το σχήματα αριατερά, δεξιό και 
κάτω, ενώ υπάρχοuv και μερικά σ 
οαvσέρ, που οας mιτρέτιουνvσ τα 

ανεβάσετε και κάπου ψηλότερα 
Όσον οQορά τη βαθμολογία. 

τώρα, υπάρχουν ειδικό bonus 
ροιπιs, που οοςδίvοvται όταν Qάτε 

ταυτόχpοΙ.'Ο πάvω από δύο (])(llμQ 
τα Μόλις τελειώσετε κάποιο πι 
στο. παίρνετε βαθμούς, ανάλογα 
με το χρόvο πουοας έχει οπομείv" 
και το mίπεδο δυσκολίας στο ο 

ποίο βρίσκεστε. Επίσης, υπάρχει 
κο ι κάποιο άλλο bonus, που εμφο 
νίζεται οιγό·οιγό. Στο πίσω μέρος 
της οθόvης, υπάρχει έvας τοίχα; 
από τούβλα. Μετοπουτελειώνετε 
μια πίστα, αφσιρούvται κάποια τού 
βλο από τον τοίχο. και αποκαλι) 
πτεται μια αρκετό εvδιαQέροuοο 
και κιιλοQτιαγμένη εικόvα 

οθόνη. 
Το παιχviδι αυξάνει τη δυσκολία 

του σε λογικό βοθμό, και οος δίνει 
τη δυνατότητα να παίξετε λίγο και 
να το μάθετε, πριν οας ρίξει στο 
βαθιά (η πρώτη πίστα είναι αρκετό 
εύκολη). Οι φίλοι του Shinobi θα 
βρουν στην οθόνη που παιχvιδιΟΟ 
έναν άξιο απόγονό του. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
αρκετό απλός. Παίζετε με έvο μο· 
χλό και δύο κουμπάκια. Με το μο· 
χλό κουνάτε έναν κέρσορα, τον ο· 
ποίο πηγαίνετε mάνώ στο σχήμα 
που θέλετε να κουνήσετε. Πατάτε 
τότε το έ:vα κουμπί, το κρατάτε πα· 

τημένο, και κουνώντας το μοχλό. 
μετακινείτε το σχήμα Κάτι οαν 
mouse δηλαδή. Τ ο δεύτερο κουμπί 
ενεργοποιεί το replay. τ ο γρο<;ιικά 
του nοιχ'-',διού εivσι αρκετό σv­
μπαθηηκό και ο ήχος τοu πολ~ 
καλό<: Το μόνα ποv ίσως οας στ ε 
vοχωρηοει κάπως, είναι η δuοκο­
λίο του παιχνιδιού. που αυξάνει α 
ηόωμο οπό κόποιο οημεiο και 

I" τά Υποθέτω πως αυτό έχει γίνει 
yιο vo αποκτήσει to παιχνίδι nε· 
ρισαότερο ενδιαφέρον. αφού είvαι 
αρκετό απλούστερο οπό το Tetτιs. 
Πόvτως, είvοι αρκετά ενδιαφέρον, 

και λόγω της οπλότητάς τοο, δεv 
αποκλείεται va το δούμε και στους 
υπολογιστές σι λίγο καιρό. 



τι ΕΠΝΕ; ΤΑ ΚΑΝΑΤΕ ΟλΑ 
αυτά που σας είπα; Φέρατε το 

παλιό αερόστατο από το πατάρι; 

Δοκιμάσατε τα σπαθιά αν κόβουν; 
Μα ... ακόμα; 

Για βιαστείτε παρακαλώ, 

γιατί η στήλη δεν περιμένει. 
Το δρομολόγιό μας είναι πολύ 

φορτωμένο, και μετά βίας θα προ· 

λάβουμε να σώσουμε τον Γουίλοου 

από τα νύχια της πριγκίπισσας, 

και vα πεταχτούμε μετά μέχρι τη 

μυστηριώδη vήσο, όπου γίνεται Ο 
χαμός! 

ΤΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΙΤΛΟΣ: ΓΟΥΙΛΟΟΥ, Η 
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Κάπου στο Μεσαίωw ... ό~ου η μαγεία δεν 
είναι καθόλου μα καθόλου φαντασία, αλλά 

πραγματικότητα! 

· Οταν μιλάμε για Μεσαίωνα, δεν μιλάμε 
φυσικά για μεγαλουπόλεις. Οι λιγοι:>τοί κά· 

τοικοι που είχαν επιζήσει από τους θρησκευ­

τικούς πολέμους και τους λιμούς, είχαν μα· 

ζευτεί στις περιο;ιές yύρω από τα κάστρα των 

ευγενών, όπου τουλάχιστον θα μπορούσαν να 

βρουν κάποια προστασία. "Ετσι λοιπόν, κα· 

~'tίς δεν ήξερε τι yl\-όταν μέσα στα απέραντα 

δάση που ξεφ~τρωwν λίyο liιO κέρα. Και ΚΙ)-

ρίως, ποιος κατοικούσε εκεί. .. 
Εμείς όμως ξέρουμε ποιός κατοικεί σε αυτά 

τα μέρη. Είναι η φυλή των Νέλγουιν, η φυλή 

των νάνων. Κανείς δεν ξέρει την ι\παρξή τους, 

και όσοι t;ιουν ακουστά γι' αυτούς, προτι· 

μούν να τους αποφεύγουν, μια και τους θεω· 

ρούν κάτι σαν ξωτικά του δάσους. ·ομως οι 

Νέλ γουιν δεν είwι καθόλου κακοί κα).ικά· 

ντζαροι Εί~'Qι φιλικοί, έξuliVOι και, προ11α· 

ντός, πρόθιιμοι w βοηθήσουν τους σuwv-

θρώπους τοuς. Οι λιγοστές αγροτικές τους ε· 

πιδόσεις δεν τους εκιτρέπουν w εί~'αι πολύ 

πλούσιοι, αλλά τα καταφέρνουν w είwι εντά· 
ξει με μια απλή α;ιυροκαλύβα για σπίτι. Αρ· 

;ιηγός τους είναι ο γεροντότερος της φυλής, ο 

οποίος είναι και σπουδαίος μάyος, και ο Ο· 

ποίος μια φορά το χρόνο αναδεικνύει τον κα· 

λύτερο μαθητευόμενο μάγο του χωριού. Τη 

φορά αuτη, όλοι έχουν σαν λογικό φοβορί 

τον σκανταλιάρη Γουίλοου, ένα νεαρό οικο­

γενειάρχη, ο οποίος με τη βοήθεια των μαγι· 

κών γνώσεών του και μερικών τα;ιuδαηυ­

λουρyικών κόλπων, ελπίζει \'Q -yίνει κάποτε ο 
κο.J.~τερος μάγος του χωριού. ·σμως, η μοίρα 

του είναι άλλη. Ο Γ ουίλοου θα μείνει στην 

ιστορία σαν ιη ορyή των θρύλωνο, ο μόνος 

που τόλμησε να αντισταθεί στην πανίσχυρη 

διαβολική μάγισσα Μπαβμόρντα (η πολλή 



κακία από το όνομα φαίνεται), και να της α­
νατρέψει τα σχέδια yια την αιώνια βασιλεία 
του Νοκμάαρ, σώζοντας από την ορ"(ή της το 

μωρό που οι προφητείες όριζαν ότι θα την 
χαταστρέ11ει. Το π~ θα το καταφέρει αυτό ... 
ε, εί•'Οι μια ολόκληρη ... ταινία. Ο Γ οοίλοοu 
θα περιπλανηθεί πολύ καιρό μό\'0ς, με μονα­
δική ελιtίδο τα λιyοστά ξόρκια του γέρου αρ­

χηγού, ΙΙάχνοντας το ιtλησιέστερο χωριό των 
Νταίκίνι (έτσι ονομάζουν οι Νέλyουιν τους 
ανθρώπους με κανονικό ύψος), για να παρα­
δώσει το μωρό. Όμως, οι πρώτοι που βρί­

σκει, είναι οι απεσταλμένοι της Μπαβμόρντα, 
οι οποίοι βγάζουν τα σπαθιά και τον κυνη­
γούν. Έτσι, ο Γουίλοου αποφασίζει να φτά­
σει μέχρι την πόλη των Νταίκίνι, και να ανα­

καλύψει ο ίδιος τι συμβαίνει. Φυσικά, δεν υ­
ποψιάζεται τη Μπαβμόρντα, η οποία ετοιμά­
ζει του κόσμοο τις κατάρες, και στρατολοyεί 

όλους τους διαθέσιμους δρόκοuς και δοίμονες 
ε\uντiον τοο ... 
Να μη σας πούμε τίποτε άλλο, yιατί είναι 

κρίμα. Ο παραyωΎός της ταινίας, κύριος 
Τζωρτζ Λούκας, διέψευσε όσους έλεyαν ότι •ο 
Λούκας ξέρει να Ύράφει ιστορίες, αλλά ο 

Σπίλμπεργκ να τις σκηνοθετεί». Η σκηνοθε­
σία είναι απίθανη, και όσο yια τα εφέ, μπο­
ρούν να περι'(ραφούν με τη φράση .μπορώ να 
τα κάνω όλα». Τόσα πολλά ειδικά εφέ (και τό­

σο πετυχημένα), πολύ λί'(ες φορές έχετε την 
ευκαιρία να παρακολουθήσετε. Όσοι παρα­
κολουθήσετε την ταινία, μην ξεχάσετε στο τέ­
λος \'0 κλείσετε το στόμα σας ... 

ΤΠΛΟΣ: Η 

MYETHPID~HE 

ΝΗΕΟΕ 

ETAIP/A: VIDEOSONIC/ 
RCA 

ΠΡΙΠΑΓΩΝΙΣ7ΌΥΝ: 

ΜΑIΚΛ ΓΚΡΕΓΚ, 
ΤΖΟΑΝ ΓΚΡΗΝΓΟΥΝr, 

ΜΑIΚΛ ΚΑΛΑΝ 
ΣΚΗΝΟθΕΣ/Α: ΕΑ Υ 

ΕΝΤΦΙΛΝΤ 

ΔΙΑΡΚΕ/Α: 96' 

Βρισκόμαστε στα σκληρά χρόνια του πολέ­
μου Βορείων και Νοτίων. Οι Γιάνκηδες έχουν 
αρχίσει να κερδίζουν σιγά σιγά τον πόλεμο, 
και αποκρούουν τους Νότιους, ενώ συn;ρό­

νως καταλαμβάνουν έ\·α·έ\'0 τα οχυρά τους. 
Ένα από αυτά είναι γεμάτο με αξιωματικούς 
των Νοτίων, αλλά και με διάφορους ιμη­
στρατιιiπεςι (δημοοιο-yράφοuς, χολεμικοiις α­

νταποκριτές, άμαχο κληθοομό), οι οποίοι 
βρίσκονται αποκ).εισμένοι εκεί. Μια μικρή 
ομάδο από αυτούς περιλαμβάνει τον αι;cμάλω· 

το αξιωματικό και μηχανικό Κύρο ΧάρtιΎΚ, 
τον πολεμικό ρεπόρτερ Γκίντεον Σπίλετ και 
δύο άλλους στρατιώτες, οι οποίοι έχουν ήδη 
έτοιμο ένα παράτολμο σχέδιο δραπέτευσης α­

πό το στρατόπεδο, με τη βοήθεια του μοναδι­

κού ομοσπονδιακού αερόστατου. Παράτολμο, 

γιατί οι στρατιώτες δεν θα τους αφήσουν να 
φύγουν κουνώντας τους το μαντήλι αφ · ενός, 
και αφ' ετέρου γιατί μια τρομερή καταιγίδο 

ιcuριαρχεί εδώ και μια εβδομάδο στην περιο­
χή. Όμως, ο δρόμος χρος την ε).εuθερία θέ­
λει θυσίες ... 
Οι φίλοι μας καταφέρvοι.v \'0 aπογειωθούν, 

αλλά η καταιyiδο δεν θα τους αφήσει \'0 χα· 
ρούν για πολιί. Μετά από aπελπισμένες προ­
σπάθειες, τα καταφέρνουν να προσ-yειωθαύν 

σε μια απομακρυσμένη περιοχή, ένα νησί ε­
ρημικό που βρίσκεται στη μέση του ωκεανού. 

· Ενα νησί όπου παράξενα πράγματα συμβαί­
νουν. Τεράστια τέρατα, έντομα και οστρακό­

δερμα κυριαρχοιίν στο νησί, ενώ ένας μονα­
χικός επιστήμονας κάνει μερικά παράξενα 

πειράματα. Το όνομά του: Πλοίαρχος Νέμος. 
·Ο πως πολύ σωστά θα καταλάβατε, πρόκειται 

yια μια ακόμη •σuνταyή• αχό το γνωστό μας 

μυθιστόρημα τοu Ιουλίου Βερν. Μια ταινία α­

πό αιιτtς κοο κρατούν τη βασική rοπόθεση• 

στην αρχή, για ~'Ο την αλλάξουν τελείως σε 
λίγο. Τα εφέ στην ταινία είναι πολλά, αλλά 

πάσχουν από πρωτοτυπία, μια και κινούνται 
στο γνωστό στυλ των τεράστιων όντων και 
των ζώων-yι'fάντων, που έχουμε πια δει αμέ­

τρητες φορές. Δεν nαύει όμως να είναι περιπέ­
τεια, να έχει δράση και αγωνία, και όπως και 
να το κάνουμε, να είναι μια κινηματσ-yραφική 
έκδοση ενός από τα πιο αyαnημένα μας μυθι­

στορήματα. Όσοι αγαπούν τον Ιοιίλιο Βερν, 
να μην το χάσουν ... 



ΙΠ\71:.111. ΕΧΠΕ ΠΟΤΕ 

σκεφτεί τι θα κάvετε, av οι 
εξωγήινοι σας κάvουv κάποια μέρα 
μια επίσκεψη; Σε τι γλώσσα θα 

τους μιλήσετε; Τι θα τους 

κεράσετε; Το Pixel, πρωτοπόρο 
στηv προσπάθεια σύαφιξης τωv 

δισπλσvητικώv σχέσεωv 
(σταματήστε πια va παίζετε 

Xenon), σας προτείνει μια τσιvίσ 
πολιί κατατοπιστική γιίρω από 

αυτά τα θέματα. Είvσι η ... 
ιου Γ. Κuπσρίσση 

ΤΠΛΟΣ: COMMUNION 
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ΠΡΩΤΑΓΩΝ/ΣrΟΥΝ: 

CHRISTOPHER WALKER, 
LINDSA Υ CROUSE 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: PHILIPPE 
MORA 

Η ταινία αυτή κανονικά δεν θα έπρεπε να βρί­
σκεται εδώ. Ο λόγος είναι ότι δεν ανήκει στις 

ταινίες επιστημονικi]ς φαντασίας. Είναι μάλ­

λον •επισιημονικής πραγματικότητας~>: Διη­

γείται μια πραγματική συνάντηση μεταξύ αν­

θρώπων και εξωγήινων όντων, και βασίζεται 

στο βιβλίο που έγραψε αρΎότερα ο ένας από 

τους ήρωες της •·επίσκεψης•. το οποίο μάλιστα 

έμεl\'t 51 ολόκληρες εβδομάδες στον πίνακα 
τω\• δημοφιλέσιερω'' Rtριοδικών της εφημερί­
δας ·•ιo;ew York Times". Μεάί.ί.α).όyια, εδώ δεν 
έχοψε οiιτε δια-yαλαξιακές μάχες. οiιtε παρά­

ξενα όπi.α και φεί.tς περιπέτειες. Όσα i.i-ιο­

νται εδώ, συνέβησαν κάποτε στην πραγματικό­

τητα (τουλάχιστον έισι λένε αυτοί ποu τα έζη­

σαν). 

Η αρχή ιιε τέτοιου είδους ταινίες είχε Ίίν&ι 

στο τέλος της δεκαετίας του '70. Πολλά βιβλία 

κυκλοφορούσαν τότε για τις «στενές επαφές 

τρίτου τύπου•, και μια ταινία με τον ίδιο τίτλο 

έγινε τότε μεγάλη εμπορική επιτυχία. Σκηνοθέ-

ρουν. •επαφή φίιου τύπου• ονομάζεται η πιο 

πλήρης •Ίνωρψία» που μπορεί να έχει ανθρώ­

πινο ον με εξωΎήινους. Περίπτωση δηλαδή κα­

ιό την οποία ο άνθρωπος όχι μόνο βλέπει ένα 

UFO από μακριά, αλλά συναντά από κονιά ε­
ξωγήινα όντα και επικοινωνεί με αυτά με κά­

ποιον τρόπο. Όπως καταλαβαίνετε, είναι η πιο 

σπάνια α).λά και η πιο ενδιαφέρουσα περίπτω­

ση. 

Η ταl\•ία έχει πολύ απλή ιστορία: Ο κiιριuς 

και η κυρία Sιreibcr απα'{ά'fΟ\'!αι από πi.άσμα­

τα με μεyάλα σχισιά μάτια, πολύ ).&JΙτά χέρια 

και πολύ μακριά πόδια. τους ιεπισκέπτεςι. Οι 

εξωyή\\'ΟΙ επιτρέπουν στο'' Sιreibcr να μπει στο 

διαστημόπλοιό ιους και να τους ·ινωρίσει από 

ΚΟ\'Ιά, μαζί ιιε τα •μπλε όντα•, μια άλλη κατη­

yορία εξωγήινων που βοήθησαν τους πρώτους 

να έρθουν σε επαφή με ανθρώπινα όντα. Ο 

Streiber γίνεται πειραματόζωο από τουςεξωyή ­

ινους. οι οποίοι εξετάζουν τον ορ'(ανισμό του, 

και ερευνούν ακόιια και το μυαλό του, με τη 

βοήθεια μιας παράξενης φωτεινής ακτίνας. Σ τη 

σuνtχεια, καταyράφοuν τα σnοτελtσματά τους 

στη μνήμη του φωτεl\·ού uπολο'(ιστή του δια­

στημοπλοίου τους. Όκω:; έyρα,ε αρyότερα ο 

Sιreibcr, οιιεπισκέπιες»δ&\' είχαν πολύ διαφο­

ρετική εμφάνιση από εμάς. κάτι που επιβεβαι­

ώνει τη θε(ι)ρία ότι το ανθρώπινο σχήμα του 

σώματος εί,·αι ιο πιο κατάi.J.ηλο yια τη δημι­

ουρyία όντων με ανεnτυyμέ'"l νοημοσiινη. Τ ο 

πρόσωπο των επισκειπών ήταν λtίο και τρι'(ω­

νικό, χωρίς καθόλου μαλλιά και φρύδια, με δύο 

τεράστια σκοτεινά μάτια, μια πολύ μικρή μiιtη 

και ένα ακόμη πιο ιιικρό στόμα. Τα χέρια τους 

ήταν λεπτά και μακριά, και το καθενα από αυτά 

είχε τέσσερα λεπτά δάχτυλα, με κάτι σαν νύχια 

στην άκρη. Τα πόδια ηταν επίσης λεπτά, αλλά 

δεν είχαν δάχτυλα. Φαίνεται να μην τους ενο­

χλούσε και πολύ η παρουσία οξυγόνου (δεν 

ξέροuμε όμως α1• τους ήταν αnαραίτητο). Σί­

πολύ πιο .., ... ,ι.μ••·uι 

τουλάχιστον τεχνολογικά, μια και το σκάφος 

τους ήταν και μεyάλο και -γρήγορο, αλλά προ­

παντός, αθόρυβο, και μάλλον μπορούσε να με­

τακινηθεί από πλανήιη σε πλανήτη χωρίς ι­

διαίτερη δυσκολία. Το πιθανότερο είναι ότι 

χρησψοποιούσε κάποιο είδος ηλεκτρομαγνη­

τικής ακτινοβολίας, μια και όταν βρισκόταν σε 

λειτουργία, όλα φαίνονταν να επηρεάζονται 

μαγνητικά, και οι πυξίδες έδειχναν το Βορρά 

παντού. Αφού τέλειωσαν με τα nαράξ&\-ά τους 

πειράματα, οι •επισκέπτες• μάζεψαν όσο πιο 

πολλά δείγματα ζώων και φυτών μ•όρεσαν,κοι 

ελευθέρωσαν τους Sιreibcrs, με σκοπό μάΗον 

''« μας '(ράψουν στη '(αλαξιακή τους εyκυκλο­
παίδεια. 

Βέβαια, όλα αυιά δεν ήταν τόσο απλά yια την 

οικοyένεια Sιreίber ('(ια σκεφτείτε εσάς επάνω 

σε ένα τραπέζψε εργαλεία και εξωγήινους γύ­

ρω-γύρω), οι οποίοι φυσικά φρόντισαν ώστε η 

ταινία να είναι όσο το δυνατόν πιο «κοντά" 

στην αληθινή ιστορία. Τα εφέ που χρησιμο­

ποιήθηκαν στην ταινία αυτή, δεν είναι σαν ε­

κεί''« τα α\οατριχιαστικά του ''Aiiens", αλλά 
μοιάζουν περισσότερο με το ''Abyss".Eίvαι μια 

από τις ί.ί-,ες ταινίες όπου οι εξωyήινοι δεν 

εί1οαι τέρατα ούτε μικρόβια που σκοτώΙ'Ουν, 

αλλά μάλλον σuμ~αθητικά και •αράξεΙ'« πi.ά­

σματα, που δείχνοον περισσότερο yια φίλοι 

μας. Και φυσικά. το να βλέπεις μια ιστορία με 

UFO. η οποία πράγματι συνέβη, έχει διαφορε­
τική συγκίνηση. Το "Communίon" έχει εδώ 

και πολύ καιρό προβληθεί στο εξωτερικό, αλλά 

δεν προβλέπεται να έρθει στη χώρα ιιας ούτε 

στο μέλλον. Έχετε το υπόψη σας πάντως για 

την έκδοσ•ί του στο βίντεο, όπου ελπίζουμε να 

τη δούμε. Αλλιώς, θα είναι μια ταινία πρα'(μα­

τικά •επιστημονικής φαντασίας•, -γιατί δεν θα 

μπορούμε ,.α κά,-οψε τίποτε άλλο από το να τη 
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