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ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 

τ α νέα tοΘ Pixel 

AnqAoypo.ίa 

AYJdίa; 

Scores & Scorers 

• Παlξπ: "Manchester 
United" και -
~<ερδίοτε~ 
τοάντες. 

Adνenture sos· 

Επεμβάσειt;; 

8 Chase H.Q. 
VΙΩ Spectrum 

8 Munsters για 
Amstrad 

8 Rainbow lslands vrα 
Atari 

8 ΑΡΒ για Amιga 
8 Strider γιο 

Commodore. 

8 Ο Δημήτρη~ 
ιιιόχνει στην αγορό 

για να βρει τοuς 

καλίιτεροuι; 
σιιvτρόφοuι; σας 

στην αναζήτηση του 

hi-score. 

~eιcwιιι.ι."'w.ι.ι a.uoτιcι • ..-τ8'1"mC1NΚCΙΙWιHOnoι rnoωι.rtfWt ιι:ι..ιA.t!'ΊN!ΙMv.tιιOtCHOifOWIΚI!I&ιrnnoιιι.rιιn-ι~ ..-oιιu nu:UJ.ι.
4•~ .. ,AfoQ'no~"'""""'"ΙCJurt~lf.lololύCι ι.A~ 

.... Ι.Ν<Ι"WΙ.Αιιιιοι:ι.tιιΜΟI'-ΟΟfw.Υ., .. .ι.\ιΙΑΟιΟI'!!J'Ι'~ιqιΙ'f()Ι.tΑ."Ιιο/rο60"0'\'~~οτ.~ΙιΙL\Vlοοι.:.Οtι:n.σιf'Ι'ΜCΠΆΟιJ"'Ο"tΟιιrι•ΙιCJΑ0nΓ"W80»"'Ι'Vο ... ..,.,-ι..v.οΥ.,.,.ΠΥW.ι.tΟ>.υοιr..οι-.ΥΙwι 

tωΟ"'Ο"'ΛCΙ .,..._...., ~ιιιο-.~ιιτ...οτΜ:e~ n.ι..ι 'ftlif,.,... π~f'O'Iιl ~ι.οr ~UΝΦΙ IWOIOIIifM-ou ~OWJ τι .. ..,..,..,..n,..JοΟΜΙ:: ΙQ8i.Λ.ΙΙCΠCΙfιΜ&Ι..οιctιι. tl'l"ι:88t σω 
"""-'IIIOtf!'ltτtf'ιMΛiιi~I'Oror~.λιt"'%ΛU'~80ιOI'OiιtCΚιcOI' .. ιlιιlιll0808ιψ,τιw..,.;r.umn~~utrιaιMI.I~IIλMn'UJOOIIιt:M.λl».. "'-..,."...,'"""ω'rV'"V.Ιr019AI"'O'Ciffιt.f 

("ι.•rL~AOI61UηP"'-'&OI ""iΛ."Ν4 '-~"-"" ~ ~ Yf'Πtl't81 ... .ut .. !1JAI. ~~,.,...-.,f~w.I".;.•..,.'"M.&.-...U~(Jf ι."'(u V"'"rM ~..,...-,c._mt"fflM(tof'«::f~ 
~"lιιO'n8"n<11ιfO"'I"λOW'I'I"ffllll'-6'\""11'foι&~.<Q f"'Uill!tf,τpι"',..,."'--"""Q.J.roOirH1'01'1'0~ff"'.....-o"~a.ιιw.ιιιcιr.ι.ΦJ~Y'I·ιιv~uo~~..,..,.~'"* .ιοιιιτ~ 

.ι..eοn.ωοι ttl'f'f'NII)f~<oιιCΙΙ.,.,~ACΙ -....au..ι~ u.ιtιΥιλι ...... ~~nιιΜQιιι!εν008ι "(:ι"'"••_.•...,ιιι.ι.LΑ Ι.,..,.,ο .... ιfta.""" tn8t1J•tuι~•u.w-.. ,,. • .ι!6tQV....C, 

.ι.•ι~L\O'n, ... l+fM.~tltN....WΠ~ntΦIIΩiτιH(~I" ~t;)MOU._,,.IIIliJ~..Ui~Qιιr..A6..L,~~~nMΙ:UIJ8"fΙ ... o.-&ιoι~ I-..-.IM'O"-t.D&I~...,.-~~Qι/'Jι iMAfU_~ 

,..JIIO...σ " ... λ ."'"' ... ,,,., ....,._ 
Qo' ...... *-tlllll( .................. ~-.n~liUL~"W.ιw8'WIII .............. , .......... "<Ιt!lι'!Mitt'88«~-··~.....,"" ...... ,...,...,.,.ιιιι~ι;ις .. ι~v....-~.....e.-,.... ....,.... .... ..., ,.Ιιιιο-9\._..•-..- .... ..._r,...._..........,.~ • .....c.--..,_1'8,,..,. .. ,'< .... ,....._ 

~1\.1._,..0 I'JCOtιιti.IIHIΙII lλ 11\it \.IWCJI, ιι. <ιr:t.llιit"'IO..tcl ANMTNff IIIA.Iύ.Ot lb'fι •t•• ι •ιι•Ιiόι ACCOIHC'fllfl) -..MAOιtlt ις..,ιι.ι110:1 •Μιιtnιιιιtο ιιιι.Μλ~ΙΙΙΙΙΑiιιι' ι ιt ,._ o\OνtMIJOIO ιAU:J, ν .. ~.,.....,.~ Η·~ w ..... νι. ω. ι 

0 '"''"Νiι λT"t~l Ofnt"lι ............ Α• ι.! f2W1J .. i:nM& fλll U ! ... J τΜΙΙΙΑ~Ο/ΙιΜΙ OffiCI 'Ιιο.ι'ΙΙ• ......_,νν, 1 Α,.ιο·tιοο.ιι t1 , Mt ιιιιω ..... 



χ·-ο 
f( I Sam Coupe: 

8 Ο Κώστας Βασιλάκη~ 
ψάχνε~ δοuλείιε~ και 
αναλύει για εσάς- το 
νtο 8-μnπο 
uπολογισifι.~ . -

REVIEWS 

ΕΝΑ 

8 Blood Mone.y 
της Psygnosis 

8 Chaos Strikes 
Back της Hl. 

Video Reνiew: 
8 Κινοίιμενr, Μάζα 
8 Alίens an' το βυθό. 

8 Μια νέα στήλη, nou 
θα nαροuσιόζει Ι(άθt 
μήνα μερικά από το _ 
καλύτερα nαι)('Ιiδtα γ1α ""· 
game conιoles. ~ 
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ΤΑ 
• 

ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

Α 
yonητol φlλοι, όπως θα είδατε, το Πασχαλινό τεύχος του PIXEL tχει και φέτος παρtιι, καθώς cmo· 
δείετιι από το ΙΙΙφό φlλο των gamers, το ββλιοιχJα που σος χφζαψ: κόθε Πόσχa, και που ωτή 

τη φορό tχει ιιvαλq!εΙ να διοφωΊiοει τους πολιφ~ους λότρεις των advenllre games. Ο Αντρtος 
Τσοφνόισ)ς, που ξέρει καλό τον Χ0ΙJΙό του adνooture gamer, έχει ΟU'ji(Μρώοει ης λύσεις 12 διιιΟΦiλών rιρογραμ· 

μάτων, και ~ κάποιο αηό 0Ι1!ό θα σας ιψσει πολλές ώρες που περόσατε μπροστά στον υnολο~στή σας, ~­

χνοVrος αrιελmσμtνα γι' αuτό το κό11 που θα 'πpεπt να έχετε ή να ξέρετε, για να οννεχiσετε. Σ το ίδtο βιβλκφάκι θα 

βρείτε μερικούς χάρτες άλλων adνentures, καθώς και κάποιους άγραφους νόμους, που όπως γνωrΗ,αιιι οι περισσότε· 

ροι adνenturers, και όπως θα δtαmστώσετε κι εσε(ς, δεν αηέχαιιι καθόλου από την nραvματικότητο. Βέβαια, αυτό το 

extra τεύχος είναι το Πασχαλινό δώρο μας για εοός (έτσι, για να μη νομiζετε όπ σας ξεχνάμε), και δεν λείπουν και 
οι γνωστές σας στήλες που βρίσκετε κάθε μήνα γύρω από πολιό και νέα adνerιture games. 

Το Βέμο του μήνα όμως δεν εlναι όλλο οπό το νέο οικιακό υπολογιστή που φιλοξενούμε στο εξώφυλλό μας, τον 

περιβόητο SAM Couρe. Μετό οπό πολύ κοφό οπροξίας, η αγγλική β!ομηχανiα υπολογιστών αηοφάσισε να οντομεlψει 

την unφovή μας, στtλνοντός μας ένον υπολο~στή που μπορεl να οπευιΛΝθι:Ι τόσο στους φlλους του Sρeclrum, όοο 

κιι ιi εκεivους που προπμούν τα χρψπα και τα γpαςΙCΚά του A!an ST ή της λιτιga_ Κι αuτά ο SAM Couρe το κατορ­
Ιkiινει, γιαή εΙνα ~τός με το ιφοyρtψπα που tχουν γραφπ:ί μέχρι cήιερο για τον Sρectιum, ενώ δεν λεiπεt 

και το • απαρcίτητο, σiμρα · δεύτερο mode με ypσqia(ά ι.ψ)λής ανόλιισης, δυνατότητα yια ακόμα και 128 χρώμστα 

στην οθόνη, και βέβαια βελ'Π(ι.ψέvες ηχηπκές δυνατότητες. Τα ποραnόνω, ολλά και όσα θα μάθετε αν ανστρtξετε στο 

test αuτού του τεύχους, μος κόvaυν να mστεύουμε όπ ο SAM Cουρe μπορεί εύκολα να πάρει μια θέση στα Πόνθεον 

των οικιοχών υπολογιστών. Αλλό μόνα ο χρόνος είναι ικανός να δεlξει ον αuτό θα ΊΙvει πραγμοtΙΚότητα ... 
Οι φίλοι των games θα βραιιι σlγοψα ενδιαφέρον το αφιέρωμα που φιλοξεν~ σης σελίδες του PIXEL αυτόν το 

μήνα, το οποlο παρουσιόζει το καλύτερο joysticks που βρήκαμε στην ελληVΙJ(ή αγορά. Ανάμεσα ιi αυτά, θα βρείτε σi· 
γουρα εκείνο που θα σας βοηθήσει να βελπώσετε τα hi~ scores σας και να πλουτίσετε το οπλοστάσιό σας. 'Ομως, 

unάρχαιιι και κόπαες νέες στήλες, που οπό αυτό το τεύχος αναλψναιιι να σας εvημερώναιιι για όσο θα θέλατε 

να ξέρετε Ί(ιρω απ' το coιφιter games. Έτα, στο SoΩware Aash θα βρlσκετε κάθε μήνα ό,η κ(ΙΙΥ()ψγιο κυκλοφόρη­
σε ή θα κυκλοφορήσει στο χώρο των παιχνι&ών, και θα ενιμ;ρώνεστε με σύντομες παρουσιόσεις των κaλιίrερωv οπό 

αυτά. Αν πόλι dστε κατοχος κόποο; nαιχνιδοιιr1χανής, θα unφχει για εσός, από αυτό το τεύχος, 110ρ01Jώοη των 

καλύτερων παιχνιδιών που κυκλοφορούν για 11ς mo γνωστές -.ονσόλες". Τα reνιews σψnληρώνονται από το 

Soltware Ae, με μια cmomucή μαπό στο παιχνίδια με ματοσ.Μtτες, και το HYPER VIEW που παρουαάζει τα 

CHAOS STRIKES ΒλCΚ και BLOOO ΜΟΝΕΥ. Αν είστε φίλος του ποδοσφα!ρου, θα 'τφεπt να διαβόζετε ήδη το 

SPECIAL REVIEW του PLA YER MANAGER. Έχετε καθυστερήσεΙ οάκαιαλόγητο ... 
Σος οφηνοψε όμως να απολαύσετε το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας και πς λlγες ή πολλές μέρες των Πα· 

aχαλινών διακοπών. Εμεlς σος ευχόμαστε καλό Πόaχο, και θα σας περψένουμε ιi ένα μήνα αφβώς, στο περ(mερο 

της γειτονιός σας. · 

0~7 



BUGGYBUM G 
Πιιιv 6ί10 :ιεcιίποu ΧΙ!όΗα η AcliΙ isίon ε\ χε κιοχ~~ήσει το Suptr 

Sprinl, όπου t'~ έως τgεις παίχτες οδηγούσαν τα αυτοκιντrιάχια 

τοι.ος μtσα σπιν πίστα, ncιοσπαθιίιντα; να τε{}ματίσοt."' σe όσο το δι.­

,·ατόv χαΗ-tΕQη θέση. 

Τώcια, η ΑcΙίνίsίοn <ιn()(fάσισε να ~εl.τι6σtι το Super Sprίnl και 

να το μεταμορψί>ση στο Buggy Bumping. Οι βελτιώσεις σιινίστανται 

σε χαιvοί•rιια Χ!Ι@«ΧtΙΙQΙστιχά :ιοι• πιιοσθtτοιιν στο gameplay, χαθώς 

χαι σε μειιιχές α~~αyές σε διάcroi!Quς τομείς. 

Η π{}ώtιt αλλαγή, nου είναι άΗιοοτε και εμιrανή;, είναι ότι η rιί­

στα δεν cίvαι nλίον στατιχίι, αλλά σχρο).άρει, χι έτσι δεν τlJ βΗnεtε 

ολόχλΙJ!Ιη, α)J.ά μό1·ο έ1α τμήμα της χάθε f{Ορά. Το scrolliog είναι 

οχτciι χατε~·vσεων, χαι μοιάζει μ' αυτό τοι• Run Ιhe gιunιleι, στις 

16-bίl rχδόσεις τοι'. Τrιν rtίστα εςαχοί.οι.Οείτε να τη βλέrtεtε α:ιό π(ι­

vω. και ιο:ι~χοιιν και nά).ι τέσσερις διαγωνιζόμη·οι, αλλά είναι δυΙ·α­

τό Ι'α rι.trχοvται όkοι από :ιαίχτr;. 

Στην πίστα εμιrανίζοvται εμπόδια, για nαραδιιγμα iιrγα οδοποϊας. 

t« ο:ιοίιι πvtπcι να α:τοιrύγt'1ε, όπω> πρέπει να αποφί•γετε χαι χά­

ποιοuς αιruνείδφοιις Ι•η•μtνοιος στα μ:ι).c, οι οποίοι Οίλοιιν Ι'« σας πε­

τάξοι-ν tςω α,,· την χοuοσα. ι\1• τrρματίσιτε σε χαλή θέση &α πάcιrτc 

κάποιο χeημιιηχό δuαlltίo, το ο:τοiο μπορείτε να ξοδέψετε σε έξτqα 

cξοπlισιιό γιιι το ιιντοκί,ψό σας, όπως τούρμ:το μιrχανή, ιιε-ιαλί-tFQη 

τελιχή ιιιχ\mμα χ.ά. Αχόμη, fμ{ιιvίζοΙ'tαι και εξΙΙΙτεριχοί :taΦvo­

vtε) πον ε:ι~άζοιιν τη σt'jL1CQιιroρά τον αυτοχινήτοv σας, χαι ένας 

τέτοιο; παρίιγων είνιιι ο καιρό), nοι• μπορεί να χάνει T1JV πίστα πιο 

y).ισtr~ή. 

Τα yραιrιχά qαί\ΌνtΙΙι αρJ<nά χαJ.ά • όχι όμως rξαιpnιχά - αJJ.ά, 

όπως χαι στυ Suρer Sprίnι, το gameρlay ιιαίvεται ότι &α εiΙ'«ι το 

:τιο bvΙ·ιιτό στοιχείο. του παιχνιδιού. Βεί.τιωιιένος θα n(!έnιι νιι είναι, 

τέl.ο;, χαι ο ήχος tOI' :ιαιχ,•ιδιού. 

ΤΗΕ LOST PATROL 

7 IOUVIOU, 1966. Ένα ελι­

J<Ο.ϊtε(!Ο του αμrρικιινικοιί στρα 

το\!, το υ;ιυίο ιιnιι ,tριι σtρ<•· 

τι6Jτε; στιιν :τραιηι Ίραμμη της 

μάχης, :τtq τε ι κ(~'!ιΗ• στο κr 

\'tρtκό llιrnuιι. >.:τό την :ιτωση 

αιπή u:ιιιρχοι.-.· ιπtά ι;ιιζώ\'tf~. 

τοuι; ο:τοlσι>ς όμω::, π:ε!!ιμέ\'tι 

ιwι qoJJtι;>ΙΙ περι;τtηια... Ιιατι 

bι!Uti!'J.WC: ,·ι· αι'tοι·~- 10 tλικ.~ 

πτερο tπιοε 57 μιλια μαχρι.ά 

α:τό την πληQιέΟτιρ>ι u.μερικα"­

κη /Χι011 rηΥ Du ιιοc. η ο:τοια 

ιιναι και ο τελLΥ.ός πιJQ<ιρωμο; 

τοuς. Κ<tι όπvις ι(tκολα χαταλα­

jΧιίvη ι.α,ηc. μια Jti\'Elα 57 μι­

λίι"'' μιικι σε ιχΟι~ικιι tδαq.ο;. 

γιμι..ιτο ιι.ιιο tχθρικέ; περι;τοl,οιο; 

κflι :ια·:ίδι;, Ιχν t!,•ιιι χαθόλοι• 

ειrι.αρισι~ Και η ;ι.uΙ<ιστuυη 

των στρ<ιτιωτών μα; χιιροτερt ι• 

rι, αν λάj\οι•με υπόψι] 6tι διαUt • 

το\ 'Ι' εJ.ιιyωτq :ι/\) ιιιος-Οό\ιt, λί 

γι; :t(_l()μιιflειε~. κιιι to ηθΙκό 

τους μι\'~' ιrι.μσ.ίο δtν μ."!ορη \ΧΙ 

χσραχτη!)ιστεi 

Το Ιηυιιολο έρ-ιο ληι:ιο\ •ιι; 

χαθοδη'(>~ιη; τη; Oft/J/xις στη jiι(­

αιι Ou Hoc. Οα το rιιωμισθεiτε 
ισrk. Σι•r.ιικρt~ιι,u. θα φ:-rtι 

να q:ροvτι<1ιτι ,., ωωλοιι!fησει r 

uμάδtι οιις τηv πορεια που rί,-αι 

Χ«ρα'!ιιί'η στο χιtιοτ~ :του μπο-

ρeitf να 1\ι(τε. \'(( ιrιιοντ(ζετε ν' 

σ:παμ t"(Hf το να πtιrτοvν οι 

ιινδρες τη; σιιάδα:; σι•; στι~ :τα­

γίδες των ΙJιnχό,γι. (οι ο:τοιις 

εi,·αι όμως Η{!-<Εtά Χ(Ιλά κρψμέ­

,ιε;. κι ι~σι ανw..ώ.ι•:ιτετε η; 

θεσει; τ.ιιος μόνο οtι..ιν όράσσιον 

εναντίον οα.ς). να χιινετε συνι rη 

διανομι'· τιον λiγιιn• εqοbι.ων :ιοι• 

έχετε ΟΙΙΙ διάθεση οο; ~.ό. 

Εχτό; ~ιω; α:τι\ τις οθονες 

καΟοl!ιrιηιιη:; ntίV οτραηωΗί)ν 

της οοα.'Ιιι;. u:τάρ;ι:οt"' και ιιι κε 

τέ; <~r.:adc οθόw;. 

Μια. α.'!' ltllfCς Ι (νιιι ΤVΠ\\11 

Operaιιo1 Wolf. ο· άλλη :τρι.πΙΙ 

'-α Ι!Ι_ιειτι η; Ι'Uψε:;. σ· άJJ.η 

:ιρέ:ιη νιι αντιμετvιιιίοετε κιι 

ποιον ΙΙιη-χόΊ'γ'Λ οι ιιιιχη σιι~ια 

llf OύJf.lU. 
Το l ο'ι l'aιrol θα qτύ.οει στις 

οθό''ft μας σ(ιντuμιι. ιιη(ι <ι:tό 

αρκπιj :τrρlοδο Ο\'rφονή;. Ευτυ­

χώς οιιω; η ο\'\1\ιοΙη qαιvι1'ιιι 

ότι α~ιtr τον κιi:ιο. γιατι το 

:ιαιχν(bι /Jιι;(''fΙ να tί,χιι ιrολ\• 

καί.ό σ· όλου; ιοι•; τομιί~. χιιι 

ηδι~.(ι στ« ΊQ(!ιιικα. tσ σ:ισια 

δείχγοι"· Jt()λi• κ(l).(t σχrδιαιψf 

va.. 



χ.οuτ 
Η yη θα ζήσει - γι' άλλτι μw 

φορά • στιyμέ; '(εμότες αΊωνiα, 
ταιθώς yια μια w.όμη φορά οι 
εξωyήi''Οι tι_ονν φ1όσιι κοντά 
στον :τλανήtη μα; κι ποι~ιάζο­
Υ1αι \'α τον καταλόjiονν. Ως σu­
νήθως. αuτοί διαθέτουν έναν τε­
ρ<ιστιο στόλο. μι τα πιο ού'(· 

XQ0\'<1 επι τε\rιματα της τφ'Ολο­
Ύiα; τοι"), ενώ η yη διαθέτει μό­
νον έναν πφορισμtνο αριθμό 
μαχητι.χι~v ΟΥ..αφών. 

Το νtο παιχνίδι τη; RaJnbow 
ArtS λοιπόν εί\'GΙ το Χ ·Out και, 
όπως είναι προcι:αvt; α.1ό την 
πφyροφή, πρόκειται για ένα 
ακόμη shoot'em up. Η δtιί&\·­
ση <ιμννας θέτει στη δι<ιθεοή 
σας μερικά σκ<ιφη. και θα πρέ­
πει μ' αυτά να αν1ιμετωπίσπε 
όλο τον εχθρικό στόλο. Πριν ξε­

κινήσtτε την αποστολή σα;, tι_ε­
τt bικαiωμα νο "αΥ1αλλό.,~ε· 
κό:τοια σκ<ιφη οα; μι ε;οπλισμό 
γι.α τα u:τόλοι.10. Έτσι tε).ικά. 
μπορεί τε να ξε-ι.ι νήσcτε μι :τάρα 
πολλά σκάφη, nou θα σας χρη­
σψεiοσοuν μόνο οαν... φέρετρα. 
ή να ξεκινήσετε μ' ένα μό\'0 

σκάιr.ος, το οποίο Οα ειναι 
ο:τλω-μί\'0 οαv αστακός. Όπως 
:τάν1α όμως. καλό είναι να 1\Qεί­
τι τη y.ροοή τομή ανάμιοα στι; 
δi'Ο αυτtς W.Q<J.ίε; επιλο-(tς. 

'Οnως και στο Xenon 11. στη 
διόρκεια τη; πορt!ας οας στο 
διάστψα θα Ο\J\'QΥ1ήσετe -yαλα· 
ξιακά σοίtτερ-μάρκετ. τα ο:το\α 
είναι πρόθφα να σα; εφοδιό­
σοuν μτ αξεσοuάQ για το σκό­
φ>ς οας, tναν1ι αδρά; αμοιj!ής 
φuσιχά. Τα χρήματα γι.α τις 

αγορέ; ι:ιιntς τα μαζεύετε α.1ό 
τα εχθοικά διαστημόπλοια που 
διαλύετε μτ το laser οας. Στο 
τϋ.ος κάθt mι;τέδοιι. θα j\Qε(τε 
φuσΙΥ.ά το yνώριμό σας lfQOUQό 
τον Ιevel που θα :τρέπει \'Q εξo­
Y1<iJOE'It, :τρο~.ειμένοu ν' αvοί­
ξοuν οι πόρτες του επόμενου 

leνel. 

Η Rainbo~~o ArtS. που πρι>­

γραμμάτισt το πσιχ-.'iδl. t-.(ει 
κά\'tι πολύ καλή δοuλει.u στα 

'fιΧΙΙ(ιΚά, τα 0.10W tί\'GI Πάρο 
πολύ κα>.Δ και με :τολύ καλό 
antmaιlon. τοuλάχιστον από όσο 
έχοuμε δει. Ο ήχος, σi~ιφωνα με 
τη Rainbow ArtS. θα tί\'!lι :τω.ί• 
καλός. και το gameplay πρt.1ει 
\'α εi•'!Ιι Υ.\ αυτό οε χαλά ειrί.1t· 

δα. 

MIDWINTER 
Κάτι πα~ενο π~ει ''« σνμ~ίνει στο χιονισμένο νησί 

Midwlnler. Ίσως ο παοανοϊχός General Maslers να θέί.ει vα επεκτεί· 
vει ης εκτlισεις τον. 'Αλλωστε, το χαταδ{Ιομιχό που σαμ~οτά~ισε τοις 
6ορι"JόQΟις χ~vτας τι; τη}.ιιιιχοινφνίες, μάί.ί.οv ήταν διχό τον. ΤαΙJ­
τόχοο•-α. ο Caplaln Slork, ο διοικητής τικ Peιce Force (εσείς δηλα­
δή), α•ακ<ιλi•πτει ότι τα tχβοικά στοατει\ματα tol! Generιl Maslers 
κινο\Μαι ΠQΟς τις I\OQUόt.ι:ρtς Πt@loxt; τον Midwinler, Εκείνο nou 
~έπι:ι •-α Ι<άνtι ο Caplain Slork είναι •·α φτιάξει μιu ομάδα ωτό 32 
μέλη τη; Peace Force για να σταματήσουν (ή τονί.άχιστοv να χα&u­
στεqήσουν) τον ιχΟQό. Ώστόσο, ε:uιδή ο χ~··ος nιέtει και οι τη).επι­
χοινωνίtς δεν αιιοχαθίσταvται, ο Caplaln Stork nQtιτει vα μιταqέ~ι 
ο ίδιος ιτοοσamικά το • π~ιιιχό :tια • μή\'1.'f10. Ξιχιvάτε !.οιιιόv yια 
την επιχίνδΙΜJ αποστολή αvαtιfτησ15. αΙJ.ά και <Jiιολόyησης t OIY 32 
commandos. Το τοπίο παν1οiι χιονισμένο ή παγωμένο, και τα μέσα 
μετακlvησης πολύ nεqιοqισμtνα: 
Σκι, ίλκιtβιια και οχήματα χιο­

ν~οiι. Πάντως. μι όποιο τQό:ιυ 
χαι •u μιτω-ιvηθtίτr, το τοπίο 
α."Ιtιχοvίζεται με εκιιληκτιχά 30 
veclor graphlcs, μτ χατάUηλες 
σκιάσεις και φωτισμοί•; για με­

γαλύτειιο ιιεαί.ισμό. Το 
l\tid11inltr είναι κατά κl!ιιw λό­
yο ένα παιΧ\ ίδι στοατηyική;, το 
onoio όμως tχει χαι έξοχα μέιιη 
δQάσης (μάχr; κ.λ"Ι.). Ποο; το 

παQόν, xuxλoqΌQtί flό\'0 yια 
Atari ST, αΗά αναμένεται και 
για Amlga χαι PC. ΠροΡλέ:tε­
ται σι'Ι'CΙQ:tαοηκό. 



ΜΕΓΑΛΕΙ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ 

HOIIE COIIPUTERS 
~GA500 45000 ισοιι ΔΟIΕJΣ ΤαΝ 
ΑΜΙΟλ 500 • OOOIOH CO .. UODOAE 1084 85.000 .... . . 
0Θ0ΝΗ OOM..ODORE 1084 ΕΙ"ΧΡΟΜΗ 25000 10017 . . 
λΜSΠ\λD 8121 (/'1Ρλ11'*' OΘONtlj 21.000 .. , e . . 
λΜSΠΙλD 8121 (ErXJ'OMH ΟθD'*'Ι 43.000 t(Qt 7 . 
λTARt ~STF' .. 104.000 Σ17ΑΟΣΒΣ 
λΤΑΑΙ 1040 8TfM 137.000 Μ[)(!'~ Ι ΔΟΣΕΙΣ 

λΤΑΑΙ ~ 8Π" (Γ'ΧΡQΜΟ 80000 οοιl . . 
ΑΤΑ~Ι 10ιι0 Πf'Μ IΓXPCIMO 70000 ""' . . 
PEASONAL COIIPUTEAS 
IIWIOS -8 10 Ι41Ν ΟΟΟΝΟ 145000 ΣΕ 7 ΑΟΣΕΙΣ 
HYUNDAI 1ιΥ( 800 ΚβlοiΟΗΟ 12" 131000 ΣΕ 7 ΔmΟΣ 
λΜ$ΠW) 1512 100 (MONOXPQ\*'1 δ2.ΟΟΟ ... . . 
AUSΠIAO 1SΙΖ 100 (EI"XJ'QMOI 12000 -7 . . 
AMS1'AAO 1800 100 (HEACUUS) 52000 .... I . . 
ΑU8τΑΑ0 1800 200 (HEACIJLES) &4000 ... . 
AUsτRAD 1800 100 ~ ~ ..... . 
AMSTAAD 1800 200 (EGA.m<POtoiO) ιe..οοο .... . 
A"STRλD 1088 100 3.5 \Ν. V.G.A. ( .. ORO) tO.OOO ψ7 . 
ΑΤΑΑΙ Ρα/2 200 (EQλ-MOH())(PQOOO) eo.ooo .... . . 
VEGAB VSzoτ OOOIOH BIM 1211'1. 10 lt5000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
COMMOOORE PC 111 10- MO>IOXP. 00.000 10017 . . 
PEAOOCK 10 140Κ8 ΗΙΝ. ΜΟΝΟ 35.000 ... 7 . . 
ΡΗΙLΙΡ$ 20 140Κβ Ι4ΙΝ. ΜΟΝΟ 2ΙΟΑΟΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
EUAOPC (IC><NEΙOEA) ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 40.000 ... 1 . . 
(740 Kbl 
EUAOPC ΙS<><ΝΕΙΟΕΑ) UXP0"0 (740 Kb) 113000 ΣΙ7ΑΟΣΕΙ1 
PC200 UONOXI'Oio\H Ο8ΟΝΗ ΚΑΙ OOOUSE 41.000 • 7 . . 
τuιΙΡ PCr.l 1 Ο ΗΟ 20Μ8 MONOXPOIAO 120000 .... . . 
01\λ Τ λ ΙW'λ/\λΝΟ Ρ C ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 60Σ.Εα. 

Α. Τ. 
ι.ι.στΑλD 22tl 20 ""' ΙlιΟΗD) ΙUΒ 
RAAI ΙΙ5.οο:ι -· . . 
λMStAAD 22ti1D HD -I IMOI<O) l lolll 
RAAI 470.000 ΣΙΙ 6DIBΣ 
λMStAAO 2318 ΙD HD -· 4Μβ IWol. 
(MON()Xl 150000 ΣΙ I ΔΟΣΕΙΣ 
SCHI'IEIDEA 22Ν ΙΜ8 (MOHDX.I. EGA 355.000 11 I ΔDΣΕΙΣ 
IKAROS 2210 140Κ8 HD 20Μβ ΙΜΟΝΟΧ.) :ι:ι1.000 ΣΕ Ι ΔΟΣΕΙΣ 
IKAROS -140 Κ8 1 D 14" ΜΟΝΟ 234.000 ΣΕ I ΔΟΣΙiΩ 

P.P.C. (.OPHTOI) 
ΜΙτsυΟΙSΗΙ 2286 10 HD 20Μθ 640.000 ΣΕtΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ31 HAD Ρ.~ Ο, ΙΙ0Ιί0 ~11/Κβ, ιΙοΙ0Κ8 ΑΙΙΟ 1ω.οοο ΣΕ 8 ΔDIEIΣ 

!ΚΠΠΩτΕΣ 
sτAR ι.c.-10 17.00D 

AMSYRAO ΟΜΡ 32SO 10.000 
λMSΠiλDL03800 Ιδ.οοο 
NEC 77110 (\.Q) 108.000 
HIC 1'8 (1.0) 172.000 
0Μ ΤΑ ΜΟΗτΙΜ τΗΖ 8τΝΙ ι.tEXI'\ 1 ΔΟΣΒΣ 

FAX 
'-'rrsu.ιSHI ,1\1. 220.000 
MUIIATA "1800 2».000 
IICHNEIDER 20Q.OOO 
W'ΙDEOKAMEPA AMSTRAO 230.000 
HIFI ΜΧ100 λΜ$ΤΑλ0 17J»j 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

AMIGA 500 ΚΑΙ MO DULATOR ΑΠΟ 123 .000 ΔΡ. 

ΑΜΙCΑ 500 . 1033 ΜΟΝ ΙΤΟR ΑΠΟ 190 000 ΔΡ 

ΝΙUΟΕΜ KAPIA 18.,00 

MODE M ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 21.500 

ΑΜΙGΑ J RIVE 3 SIN ΑΠΟ 29 003 Δ>. 

ΑΜΙGΑ M EMORY 5' 2Κ Β ΑΠΟ H:JO~ ΔΡ 

ATAAI DRΙ VE J 51~ ΑΠΟ 29'00 ΔΡ 

100t Ι ΔΟΣιιΣ .... . 
ΣΙΙΑΟΣΙ!ΙΖ 
ΣΙ 7 ΑΟΣ!ΙΣ 
11710111% 

lE I ΔOli!IZ 
ΣΙ 1 ΔΟlΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΔOΣfll 
ΣΕ 7 601ΕΙΣ 
lE δ ΔΟΣΕΙΣ 

AIARI PC 3 2 2LJU 610Κθ {EGA. \IONO ΚΑΙ MO US( : lb3 000 

sιΙΙ(QSΗΑ SP 2 :>00 192 CPS 53:)(): 

ΣIΕΛΝΟ~ΤΑΙ ΠΑΜΟΥ ΜΕ ΑtΗΙ ΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ιιιι ! ΙΜLΣ Π(ΡΙλλΜθΑΝ(rΑΙ Ο Φ Π Α 

" 

ΤΟΝ 

12100 
1f.500 
10000 
10.000 
11.000 

1ι.οοο 

11750 

17.Θαι 
17000 
18.000 
17.7110 
22.000 
21000 
24500 
15000 

20000 
20.000 

13.100 

12.000 
20000 

30.000 

7.000 
7ΑΟΟ 

Σ ίyουρα θα θυμάστε την Ed&e. 
την ΕΊaιψι που μας είχε 

δώσει αρκε~ά um1QOXa παιχνiδια, 
όπως το Fairllghι θα ξtριτι επι. 
~ ότι έχει περάσει αρκnός )((11· 

ρός .από τότε που η Edge χuχλο­
φόρφε το ώ.Μα!ο παιχν(δι τηι;. 
Αν λοι.'tόν ανησυχηοατt Ί\(1 την 
τύχη της Edιe. δεν πφαι να <ΜΙ­

ΟV,(tίτε άλλο, .,unί η E4t επα· 
νfQχttCΙΙ δυναμιχ6. XC11 μ6}.Ι(πα μι 
XCII\'OUQIO σψα. 
•Έτοι πά.ύ σνντομα (ή χcιι 

λι'tόtφ> οiΜομα) θα χιιχλοφορή­
σονν από την Ειtιe το Daήus+. 
που εί\uι άλλο Μ ΟQ!tόνηα 
saollln& shooι'em up, to Punlsher, 
που θα είναι ένα 3D shooι'em 'up, 
χαθώς χαι διίο C8!\oon llce~. το 
Snooρy και το Gaιfίeld-a wlήter's 

ιale. 
• Α ν t.'tιj\uiιoα-ιt από το Skaιe or 
d!e τη; Electron!c aιu χατα~ 
ντα; \'CI μι(νm ~ ώ(χι πάνω 
στα skaιes οος, τόtt Οα fχm την 

tιr;((Ιιψι να <Σ'fiiJ\'UΠtίΠ )((lL n6λL 
ΊΙU τη ~ οος στο Skl or dle, 10 
χcιιναύQΎιο πcιιχνlδι της ίδιας 
εταιψις. θα νπά~ονν πtντι αyω. 
νίοματα στο χιόνι, XC11 θα μπ<>­
ρούν \'CI σνμμετtχουν α.'tό ένα;; ως 

πέντε παLχ1ες. Επίση;. η ειccιonlc 
Ans ετοψόζει 10 Emperor οι 

Rome, στο οποιο yίνεσrt Kalσa· 
ρας στη θέση του Καlοορα. χαι 

π(!έnει να δ\οο<ήσm όλη τη 
Ρωμαϊχή ΑνtΟΧQ<ΠΟQ(α. υπερα­
α:t\Ι;όμενQς τα ιδά.φη της από τι; 

άUι; Q\I'IOΊC()(Πoeiις )((lι ~ 
τώνtος όσα tbάφη μxe)Qάu. 

Εχτός όμως από το τμfι.ια όπου 
δ\ι>ΙΥ.ιi re τι; λε(εωνtς οος. uπι'φ­
χονν χαι arcade τμήματα. όπο\1 
είtε μονοιιαχείτε στο Καπιτώλιο 
ε(τε λ<ψβ(ινετε μtQOS σε αeμαrο­
δρομίες, είτε σε ιστιοδρομ'Ιeς μι 

'(Q)Jeες. 
• Η Domartι προφανώς t'Ι\λεψε 
την εnιηιχία τηι; Mlcrorso/t μι το 
Dungeoo Master. κι tτσι, σε 
σννερyασ!ο μι την lnttnlivε, θα 
~ιιν το· Castle Master. 
Στο casιie Master dοτι: χλιισμt­
\'0ς σ' ένα χάσt{Ι0 ΧCΙΙ προοπαθn­
fε ΥCι ξειtirιεπ. χαφ την aντiθmι 
γνώμη των ξωτιχών JιΟ\1 xat04.· 
χούν εκεί. Τα 'IQ(lφucό. του :ιιαι~-

ar 
δlι>Ιί άναι "freescape", δηλαδή οαν 
αuτά ποu εμφανl\,ονται στο Dartι 
slde χaι το Toιal l!cltpse. αλλά η 
lncentive υπόσχεται ΠΕQισσότερο 
animaιlon. Αχόμη, η Domark Οα 
χvχ)..οφορήσιι το "Kiax", το οποιο 
είναι βασ\σμtνο στην ιδW 10υ 
Teιris. 'Αλλο tνα Tetrls aooe 
Χ\!Ιιλοφόρηοε από την λ vesolι ΧCΙΙ 

Ο'IΟμάl;εται Coloris. 
• Όσοι <L'JΟ'IΟI!τ:εuτήιιαtΙ ωιό 10 
Passinι S1ot χcιι. φόχνπε ΊΙU Μ 
χαλ\περα teιιnls stmuJatJon, φαtνε­
τω. ότι τα β(ιοαvά σας τώιιiι\οιιν. 
Κι ανtό ΎWti η Ubi Soft ετοψι'ιl;ει 
το "Pro tennis ιour", ΠΟ\1 φαίνεται 
να είναι πολu χαλό. Η Ubl Solι 
~ αχόμη το "Zombl" χι 

ένα αχόμη shoot'em up. 
• Η U.S. Gold τελενtαtα σχtφτε. 

taι πολύ τσνς φlλσνς των 
adventure μmes. Έτσι. στις OQΧi~ 
λ:ιιρΙλΙοu θα εΙΥCιι tτοφο το 
"Κnights or the CrysuJion", ποu 
είναι m role piΙ)'\11& μme. 
λχόμΙΙ. η U.S. Gold tΊDΙμάl;ιι το 
Ε·mΟΟοα. Π0\Ι ιi'IIOι 6λλο tνα 
puzzle game, στο οποίο nρασιιa· 
θείtε να χαθαρ(σεπ την π!οτα 
α:tό πολύχρωμα χνχλώιlα 1'10\1 
unάρχοιιν εν.εί. Οι χανόνες μοιά· 
tονν μ' αlltOiίς του "Puzzln&". 
δηλαδή όταν δύο Ιδ\α ΧΙΙΙ<λάχια 
αχσνμιτήσονν, εξαφανi!;οντcιι. Το 

χΕΙQότεQο είναι ότι αν αχουμχή­
οονν διίο διαιf.'Ορmχό χυχλάχια. 

τότε y(νονται τtοσεQα κ.λn. Για 
nφoσόttQQ όμως. nφμtνΣτt το 

JtΟ.ιχνίδι στα μtσα λ:ιιρlλlοu. 
•Τα ρlaιform μιοes διν ειναι 
ΠΟ).Ιί στη μόδα, αλλά η Loιoιron 

δεν φαίνεtαι να ~CΙΙ αυtή 
την άποφη. Έτσι. ιτοφΔtιι το 
"Kid gloves" JI()U θα είναΙ platfOΠll 

game, αλλά θα περιλσμβό.νει αιl­
σης )((lι άλλα χαραχτηpιστιχά. 
όπως τηλεμεταφοQεlς, μαyιχά ~όρ. 
χuι. έξτρα όπλα χ.ά. Τέλος. η 

Logotron ετοψάζει. το 'Όoud 
Kingdoms", που φαtνεται να άναι 
άλλο ένα "χαριτωμtνυ" παιχνι&. 
όπου ο χαραχtήραι; οος ΙΙΕQΙ~· 
ται σε τρι.ανταδοο βασiλΜ. 
μαl;eίιοντα; Φ\)0\ιrα και ωιοφWιο­
νuις θσ.νάmμις it0.'(Ιδες ό:τως 
'I\QtQI'IQXtiς, λiDοισνς μι οςν. 

m't(luςx.λx. 



----Η ΜΕΓΑΛΥΊΕΡΗ ΣΕΙ1>Α--~ 

Μια σε 6όθος ι:tσονωνή 
σm δnμοιιρνiο yροφnιών 
ncφοσrόΟξ\ιl\1 και 
δJΟγραμμάτcw κάθε tύnoo. 
θα δnμιοuρνήοεrε το 
πρdιτο ooc &όyραμμο οε 
λινότερο αηό μΝΙ ώρα. θα 
εnΦρyοστεiτε 
δtαο,ορ6μματο κάθε είδοος 
μiοο οπό ΙΙλίιθοc 
χeιροmοστών 
ποροδειyμ(πcw. (ΊΊμή 3200) 

Το β&Jο w 
εvοοοιι'ιοει 10 λοyικό 
διογpάμμοτιι, mν BASJC, 
Κ0Ι ~ ιιρχtς 1011 

δoμnμtyou 
nρογρομμιmομQ(ι. 
Προοφtρeι οολλΙJ 
διοφαmσπκό nοροδεlνμοτο 
και οσια'Ιοειt. 
τ ο απλό σπιλ mι; νροφής 
επnρέnει οτοιις οnοuδοοτές 
w μ6θοιιv με το δικό 1011ς 
ρvθμδ. 

ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΊΗΝ ΕλλΑΔΑ 

ΝΙΞΙΞΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ '90 

Ο επlοnμος ορισμός mι; C, 
οπό τοιις δη~ mι; 
~. Β. Kernighan. 
και D. Rltchle, tώρα σε 2n 
έκδοοn γκι το νtο nρόtνnο 
ANSI. 
Δεν ιφάΙeι 110 λε!πει αηό 
κανtνον~ 
mι; c. 

Αnaιθ<ιveτοι σε όοοιις 
8tkw \10 CΙΥCΙΚ0λίφw ~ 
ιφqιιιtνr:ς δwσιόππες mι; 
GW-BASJC γκι mν 
ονόιmιξιι προyρ<φμάrωv. 
Ποροοοeάζοvtοι όλο το 
αnμοvnιιό θέματα νια τοιι 
εnοyyελμοnκό 
προγρομμοnσμό, με μια 
nλο(Jαια σWJ.Dyή ερyαλείωv 
γραμμένων σε BASIC. 

Ανολιιπκtt οδηγΙες γκι την 
tyκoτ6oroσn τcw PC Tools 
Dduxe (5.5 και 5.0~ και 
την ιdνnon μioa 010 

πφ6όλλοy. ΓΙλι\ιΙειt Κ0Ι 
αναλunκtς οδπν!εt χρf\σπς 
TCW nρογρομμάτcw. 
Σt δ(ιο τόμους: 

Ο nρdιτοt τόμος καλ6ιπει 
το προyρόιψοτο PC Shell. 
Mlrror, Rebulld, PC 
Secur~ PC Format και PC 
Cache. 

τ ο βιδλlο περιyρ(ιφει τα 
6ασικό σιοιχm mι; ~ 
Π0ΙΙ ι:Ιwι ancφσlmτa γκι \10 

ykιετε όοισοι οτοιι 
προσομοιwrή πτήαnς Fllght 
Slmulator 111 των Mίcrosoft 
και Sublaglc. 

τ ο Νο ι μneστ οέλλφ τcw 
Η.ΠΑ Μια εmJv:yyή από 
~ ΜUΙ1ω0Ι0ΙCότερε 
~ τοιι PC Magazine. 
Η πιο χρήσιμη ~ 
απδ σιιμ6<κν.ές και μικmκό 
1011 PC. 
Περιλαμβό110Vf01 200 
έτοιμαπρογρόμμοταοε 
διοκtτο noo σας 
ιιpοοφιροw nρωταφονή 

tN.vxo 1011 οuσιήμοιός 00(. 

(ΙΊμΒ τόμος Α ' 4900 
8 ' 3900) 

Στο βιβλJα ΟIΠό θα 
~e, θα παίξετε και 
θαπεφομαnσrείτεμε 

γροοpκά, κεiμενο και 
μοuσιια\. θα μόθετε \10 

φnάχwτε δικό ooc 
nρονρόμμιπa. 
χρnοψοnοιώντος και τα 
μικρά. βοnθnττκό 
προνρόμμοτα του 6ι6λlοu. 
Πορουσ~όζεται εnkmς n 
γραμματική mι; Logo. 

(fιμ(ι 1600) 

ι~nιιι ΟΟο 

rill εκδόσεις 
~ ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ 

In. ΤροςοΟn~ ιδ E!APXEIA. τηι... 3eιδtδ7 ·­
ΣwuJΜΙρη 278 ΑθΗΝΑ 

Δίνουν αξία στον υπολογιστή σας 



SPACEACE 
ΠQόχtιται για το εvunωσιαχόtεQΟ · ίσως · παιχνίδι ~ διχαετία;. 

Αuιό δt\' σημαίνει ότι δεν θα χι>χλοqΌ()ήσοuν καλmεικι 8aιnes, ούτε 

ότι το :uιιχ\·ίδt δεν είναι καλό. Απλώς. η ιμq:άησή τοι• ή, yια ν' 

αχQιβο).οyο~με, η εμιrάvιση ενός demo τοu πQΟχιύ.tσε τόσο μεyάλη 

αίσθηση, ποu είναι 6ύσκο>.ο να τιιν ~χαλίσει κάτι άλλο. Κατ' «Q· 

χήv, να ξεκαθαρίσουμε μειιιχά πQάyματα: Το παιχ,•Ιδι δεν είναι CD· 

ROM και δεν είναι το Dragon's Lair rι. Βt~ια, θα σας το θυμίσει 

αο-ι.ετι.ι, αλλά δεν είναι αι~tό. 

Το Space Λce με τα γιιαq:ιχά τοu θα χά,•ει :τοl.λούς :tQΟΥQαμμαtι· 

στtς ν' αrrοσυQθούν ωι' τψ t\·ειrtό δQάοη ωιογοι-,τει•μένοι, και -πολ­

λού; users 'α τcιίξοιιν \11 το αyοQάσοΙJV. Αν ανήκετε στοις :τρώτοις, 

να μην είστε ηττοπαθείς, αν ανήκετε στοι-ς δεί~tειισιος ξανασκειιτεiτε 

το. Το παιχνιδάκι · έχει εκπληχτιχά γcιαφικά και ti}Qιιt(,)ό ήχο, α).).(ι 

μάλλον τίποτα πειιισσόttQΟ. 

Η tι:"ΙόΟrσή τοv εξελίσσεται στο αχα,iς διάστημα. απ' ό,τι λέει και 

ο τitl.oς tΟΙ\ χιιι ο χεvτcιικός ήQωάς τοu (εσείς δηλαδή) πcιέnει να 

σώσει τιιν αγα:ιημίνη τοι• α:τ' το11ς χαχοί•;. Κατ' επtκταση βί~ια, 

σώζm χuι πι yη, α/)ά η αyα:τημηη σα; :tQOqιι. 

Τα yt/(ιqιχα τοι• riναι cartoon· l)le, χαι θα :τρε:τrι \11 σι'\ηθισnr 

Hyo το\' έί.εyχο. Ται"ΙόΧΙ}Q· 

,.α, ι>:~άρχει κσ.ι sampltd 

ήχο; και σμιλια. Γcιαιrιχα 

και ήχος ξε:τεcι•·οι" το άρι· 

στο, αλi.ά το ganιepla)· δεν 

ξr:τεcι,·άη το μtτιιιο. 

Το Space Act χι>χί.οq-οιιrί 

σε Atαri χαι Amiga, χιιι 

αrrottλtί μάΗον ένα άQιστο 

demo, :ταρα έ,·α χαί.ό 

DRACON BREATH 
fΞί,•ηι '('οωσtό ότι η ανάσα του δρόχου δεν είναι και τόσο 

ευχάριστο πράγμα. ΕυτυχιiJς όμως, δεν ου~αίνει το ίόιο κω 

με το Dragon 13reιιιh της Pιιlace, που tίναι ένα α;τό ~α πι.ο 

ατμοσqαιρικά χαι εν<)ιαq:εροντα :ταιχν!λια :ιοιι χυχλοφιρουν 

τελευταία. 

Το σχηνl'ιιό στήνcτuι σε μια περιοχή :του "υπ()((έρει" α:τό 

εμφύλw πόλεμο. Υπάρχουν τριι.ς a\<tιμαχόμrνε; πλει>ρές. οι 

οποίες Οίλουν προφανόις νu γίνουν κvρiηρχοι της περιοχης. 

Για να ι>;τιτεuχθεί κίιτι τέτοιο, πρέπει κάποιος παίκτης είτε 'ια 

εξο~c,ώοrι οικονομικά τις δυο αντL,αλες :tλrt'{!tς. είτε να 

μαζέψη τα τρία κομμ(ιτια cνός φυλαχτοιι. το οποίο θα τοu 

επιτρέψΕΙ να μπει στο δωμότιο του Ορόνου, όπου φιιλ(ισσεται 

το μι~Ιtικό της αθa,·ασLας. Α\' γίνει χιιη τέτοιο, τότι οι άλλε; 

πλ.tυρtς Οα ιταρα/χιιθοι"'. αψ>ιι η αντιμι τιiι;τιση αΟu,'Uτων δε\• 

είναι είrιιολο πράγμα. 

Στο παιχνi.δι είνιιι δυνατι\ να σιιμμrτtχουν από ένα; έως 

τρει~ παίχτες, α.,ιΊ τους α.,οωυ; χά.,οιοι είναι όι,.-ατό '~ι 

rλtιχοντιιι α:τό τον t•πολογιοτη. Οι πuικτες παίζοιιν ινας κlt!Jε 

ψ>ρι'ι, και μ.,οροίιν vu κάνοιιν έ~ι βασικές ενέργειες: Να οχt· 

1\ιάοοι"' 1ην ε;τίΟεοη τους στα α\<tL,αλο οτρατειψατα. \.'CΙ χρη­

σιμοποιησQt"' τα αι•ιό όρακuι• ποu διαΟιτει. '-α εξακο,"tlοο~ 

μαγικό .;όρκια, ,.α Ι>ουν πόσο καλά πηyαίνn ο Ι>ρόχος τοι.ος, 

\-α 'lj'(t!Oι'\' βιβλια για \'(} βροι•γ νέα ζι\ι._γ,ιια. τι~ κινήιτrι; tl•l\' 

ι~vιι:ταί.ιu' τοι..:; κιιι το ποσο καλα πό\.'t τα ΟLΚQ''Οiιι;(ά τοι..:; 

χαι. τέλος. \'U σιινl\ιαλλαγουν με εμπόρc>Ιις, ΠQΟΚnμtνου \'(Ι 

α'(ορι'tιχ>ι'V ι•λικα :τnιι χρtια~ο\'1:(11 για τu μαγικά τοιιc qίλ1ρα. 

Το :τιιιzνιδ\ 1\ιιιl!{τει εξιιιρrτικα γραqικα και πολι• αηιο· 

Οlf<Ηρικο ηχο. Στο\· τομtο τοιι gameplιιy, τι:χιο οι οπαδοι των 

ιm:ade όσο και <ιι•τοι των adνcntures Αιι βροι•ν αρκrτ(ι πρόγ· 

μαια :τοι• θα κικιτησουν το ινδιιιq:tρον τοιος γιιι αρ)({tό και­

ρό. Το :ταιί('·ίδι ·rι\Ηαι ιl!ιαιτεφ ενδιαq-ερον οταν σ· αιιtο 

συ1-4ιετtχοιιν :τάνισ ιιπο ένιις :τa(κτες, flltl και Ο\'ΟJttι:•σσεται 

το αl.σθημα τοι· ανταγωνισμοι• Οι χρηστr; ST και Amlga ν.αι 

(ιστι>ς) Ρ(, l!u :τρε:πrι \-α ειναι πολι• χαροι-μενοι. 
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Η Μερσεντές των παιχvιδομηχαvώv 

Ζ ήλεψε η SNK τη δόξα των 
Seμ γ,αι Ninιendo. Η μεytιλη ια­

πωνική εταιρlα κατασκινής Video 

games (αν δεν με πισmiετε, δεν 

tχετt παρά να μετρήσετε πόσες 

φορές υπάρχει παιχν!δι τη; 01ην 

στήλη "Arcadel α.ποq:άσι.οt ότι 
ήρθε η ώρα να κάνει χαι αυτή 

το διχό της ~μποuμ" 01ον τομ{α 

της ηλεχτρονικής ψιιχαywιίας. 

Και τι μπουμ. .. Πρόχειται yια 

tχρηξη ισχύος πολλών MHz. 

NEO-GEO λοι..'tόν λήεται το 

vto ιαπwνιχό α01tρι, η παιχνι­
δομηχανή που έρχεται να κατα­

λάβει την πρώτη θέση, εχτοπίζο­

ντας την πανίσχυρη Sega Mega 

Dήνe χαι το Super famikon της 

Nfntendσ πριν χαλά χαλά κυχλο­

ψ:~ρήσει. Με τον 68000 χαι τον 

Ζ8Ο που χρύf,ει μέσα τη;, δεν ε(. 

νοι χαι πολJj bixnιoλo να τα κα­

ταφέ(_ΙΙ!ι, ενώ φυοικά οι γραφικές 

χαι ηχητιχt; της δυνατότη~ ιι­

νιιι εφάμιλλες των "καλυτέρων 

ATARI ST: 

ιαπωνι.χών". Μέχρι εδώ j!tβαια, canήdge, γλυτώνοντας αρκετά 

δεν θα πρέπει ''11 ξαφνιαστήκατε έξοδα "μεταφοράς", τα οποtα 

και πολ1ί: Α.-τό (ι;τοψη hardware, όμως δεν πqοβλί.'tΕtαι να μειώ­

μάλλον δεν tχουμε σημαντικές σουν κάπως την... ανυπόq:ορη 

βελτιώσεις tναντι της Mega τψή (αχόμη χαι για τους Ιάπω­

Dήve. Όμως το σημείο της διί- νες) του μηχανψατος: 400 δολά­

ναμης του NEO-GEO δεν χρί~- ρια (περlαυ 60.000 δρχ.) είναι 

τα ι εχει. Αντίθετα με τη μtχρι πολλά για αρχιχη τιμή. η μεγα­

τώQα ουμβατιχή χ(Ι)Qητιχότητα λ1ίτερη αυτήν τη 01ιyμή στην !α­

των 4 megablιs, η οποία ίσχυε πωνιχή αγορά. Πάντως, η SΝΚ 

για τα ROM cartήd&es των πω.- ε!ναι σίγουρη ότι θα πουλήσει 

χvιδομηχανών, η SNK ανtΠΊνξε περίπου 300.000 μηχανήματα και 

και ;t(!Ο<Χ!tρει yια την χονσόλα ι .200.000 (τι • νούμερα ... ) 

της tνον νέο χαταπληχτιχό τύπο cartήd&es τον πρώτο χρόνο xυ­

canήd&e που θα αποθηχεύει μt- χλοψ)ρ(ας. Αν σχιφτούμt tα μt­

χρι... 330 megabiu, δi,'Ονtας χρι τώρα ύψη πωλήσεων των 

σνyχρόνως την δυνατότητα στον παιχνιδομηχανών, δεν δυσχολεv­

:τα!χτη να καταyράq:ιι το hlgb όμαστε να πιστtφοuμι ότι θα 

score του ιηο tbιo το canridge. βριi)ούν 300.00J πλούσια γιοπω­

ΈtQΙ., tα νideo ι- των "W«r νεl;ιD<ια... Άμποτε να το δοψι 

σάριχων" (πέθανε το δεχόριχο) χα~ στην Ειιρώπη. Εμείς 010 με­

θα μπορούν να τρtχοuν στο ταξύ του tχουμε από τώρα χλε!­

ΝΕΟ·GΕΟ χ(Ι)QΙς )Ι(ψιά μα καμιά σα θtση σε έyχρωμη σελίδα Α' 

απολ1ίτως αλλαyή. Ο 1<ώΟιχαι; θα κατηγορίας. με θtα στο specfal 

μ&ταφtρεται αuτούσιος 010 reΎiew. 

Multitasking σύστημα σε public domain 

Η 
ιστορία με τα mullίιaskJng 

ουστήματα του sτ ti\Uι πα­

λιό. γνωστή χαι ... οbuνηρή 

yια τους πφ.σσότερους χρήστες 

του μηχανήματος. Η αρχή έγινε 

μι χάπσι.ις προσ;τάθειtς της 

Kuma να εχμεταλλευτει την μνή­

μη του sτ για resldent εq:αρμο­

γές που θα tτρεχαν όταν τις 

"χαλούσαν", χαι αρχετά αχόμη 

προγράμματα προσπάθησαν να 

χωρίσουν τη μνήμη του sτ σε 

"περιοχές". αλλά με αποτελέσμα­

τα όχι ιδιαίτερα ιχανο."tΟιητιχό 

(πάντα θα u:τήρχε χάποισ πeό· 

γραμμα - εποναστάτης που θα 

τίναl;ε το multιtasktng 01ον αέρα. 

γψιζοντας την οθόνη με βόμβες). 

Μια :τιο σοβαρή προσπάθεια έγι­

νε από τις εταιρίες παραywιής 

μουσικών προγραμμάτων. οι 

οποίες ε"διοφέρονταν για την 

παράλληλη εκτέλεση του 

software, χωρίς όμως να μπορεt 

αυτό το λειτοUQΊΙΧό σ1ίστημα νο 

ουνι;ρyαστει χαι με χοι νtς εφαρ­

μογές. Τελεvταία όμως, τα νtα 

ει ναι ευχάριστα. 

Η Beckemeyer Deνelopment 

Tools αναχοινωσε μια ρublic 

domaio (γιο την αχρiβtιο 

shureware) έχδοση ενός 

mulιiιa.skJng λειtοιιρyικού σοοτή­

ματος για τους sτ. τον Micro 
Rτχ, το α.τοlο χνχλοφορεt μαζi 

μι το mιι.nual. Το ενδιαq:έρον με 

την χι'Χλοφορlα τον Mlcro RTX 

εlναι ότι α.τό την αρχή αχόμα 

προσέλχυοε πολλούς ιδιώτες 

προγραμματιστές και sofιware 

hόuses, τα οποtα ψάχνουν για 

multitasklng δυνατότητες στα 

.προγράμματά τους, πράγμα που 

σημαLνει ότι αuτή την q:ορό το 

Mιcro RTX θα πρiπει να tlναι 

μια α.τοδοτιχή λύση. Τι εLναι 

όμως το Micro RTX; Πρόχειται 

για tνο nρόyρcψμ4 που ιπεχτε!­

νει το TOS. Τρέχει κανονικό 

nροyρόμματα TOS χαι GEM χω­

ρις μετατροπtς, αλλά συyχeόνως 

προσθέtu έναν αριθμό από 

multitasklng λειτουργίες, όπως 

εnιλαyή των deνlce drlνers, Ωlι• 

record locklng. deνice conπol, 

"Π()Οτεραιότητα" στις λει~ουρylι; 

σε real-time χρόνο, χαι αρκιτtς 

αχόμα ακατανόητες δuνατότητr.ς 

Βιβλrα μέσα από 

το τηλέφωνο 

Η μάθηση πολλί; φορtς. δεν 
μπορεί να περιμένει. Σε 01ιyμtς 

α\'άyχης λοιπόν, ή αν απλά δεν 

έχετε χρόνο (ή χαι διάθεση) να 

τρέξετε 01α βq!λιο:τωλεlα yια να 

βρειτε την tχδοση που σας εν­

διαφέρει. υπάρχει μια ελληνική 

εταιρία. η οπΟ(α αναλαμβάνει νο 

σας εξυπηρετήσει με tνα τη).εφώ­

νrιια: ει'uι η Comρυmall. Μέσα 

στα πλοισια των υπηρεσιών της 

ε( ναι η α."tΟΟtολή ελληνιχών κα~ 

;ενόyλωσσων βιβλίων με αντικα­

ταβολή για όλα tα dδη η).εχτρο­

νιχών υπολο-ιιστών. Επίσης, 

αναλ(ηιβόνει να σας στείλει κα­

ταλόγQυς για τον τύπο του υπο­

λογιστή που σα; ενδιαφέρει, σε 

λειτουργικά ουστήματα, yλώσσeς 

προγραμματισμού, παχέτα εφσ(>­

μοyών χ.λπ. 1\α περισσότερες 

πληροφορίες: Cσmpuma.il, Νιχο­

μηδε.iα; 8-10, τηλ. 88\1202. 

που όμως είναι πολύ χρήσιμες 

χαι έλιι.παν στονς Atarl users. 

θα τα χαταφέρει νο "πιάσει" το 

:τρόyραιιμα; Όσοι θέλετε να μά­

θετε περισσότερα για το πρώτο 

sltareware mulιiιa.ωng sofιware, 

δεν έχιτε ,παρά νο επιχοινι:ανήοε­

τe με την Declιermeyer 

Deνelopmeot Tools, ΡΟΡ Βοχ 

21575, OaJιJand, Callfornia, CA 

94260, τηλ. 4 15!530-9637. 



commodore 64 και 
ιστορrες · τηλεπικοινωνιακής φαντασίας 

Q Commodore 64 dνο.ι ο eχλε­
χτός uπολοyιστή; ποv εmλέχ9rρcι 

από τις Q-Link: χαι Lukasrilm 
(πολύ ανσχατείιtται. τώρα τύ.ευ­
ταlα ο George Lukas με τους 
uπολογιστtς, δεν νομlζετε; Όχ~ 
ότι μας πειράζfι. Κάθε όλλο μό· 
λ~α!) yΙ<Ι την ανόπηιξη του 
ιΜ οσvνt\6Ιστου περιβάλλοντο; 
τηλιιιιχΟ~\'ω\'Ιών. 

Υπεύθυνοι προyραμματ~tς 
yια το πολύ φιλόδοξο αυτό σχέ­
διο εlναι η ομάδα Chίp 
MomingSιar (άνθρωποι της 
Lutasfilm), οι οποίοι υποοτηρl­
tουν (με το δίκιο τους) ότι η 
ιχανότητα επικοινωνίας του 8-
μ.-τιτου home κυριολιχtι.κά "ωtο­
yειώνεται". Μιλάμε φυοιχά για 
ένα ΠQωtότυπο δίκτυο εm.χοι νω­
νι.ών ποu περιλαμβάνει και .. 

runcιioη keys χαι του joysτlck 
(φυοι.κά). Οι εντολές πt{!ιλαμβά­
νουν τα εξής (δίνονται από τα 
ωnτrol keys): \Valk, ]ump, wave, 
punch, musik on-off, help χ.λπ. 
(συνολικά 14 εντολές). Η συνο­
μιλlα μεταξ11 των χρηστών εΙ ναι 
πανεir.ιολη: Απλά πληχτQΟ).ογεί τε 
χαι πατάτε reιum. Δεν XQt~­
tαι βιβσια να οας πο\ιμt ότι στο 
παιχνlδι ο aντίπαλός οας είναι 
ο άλλος παlχτης χαι όχι ο 
computer. Για να μπεlτε στο 
πα~χνiδι, δεν ~ετε παρά να χρη­
σψοποι ήσετε τη δισχέtα της Q· 
Link χαι το modem σας. Α(f()ιί 

0\ι\Ιδtθείτε, μπορείτε να αqχlσετΈ 
την εςερειίνηση του νησιού, να 
χάνετε φ(λους. να ψωνΙσεu χσι 

να παίξετε διάιrορα πα~χνΙδια 
που παlζονται στο νηοί (!). Α ν 
χερδi.σετε στα τυχερά παιχνίδια, 
τότε το χρημοτιχό σας απόθεμα 

D~
ξάνεται .και μι-cορεlτε να το 

το 
ιμοποιrισετε για περισσότερα 

· χ.λπ. Όλα αυτ<ι ει ναι πο-
~ύ ).ογιχά. Αιτό εδώ χαι μπρο; 

ιμως, ορχlζουν τα :ταράλ.σια. Το 
rισί 1<0toιxd ται. από ανθρώπους 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕ~ χεφiλι. y.αι από άλλους με 

Με τη ~ r οι Ιάπωνες 
ΦΙΛΙΚΗ ΕΣΥι. 
Και τη να πολυχατάστημα ηλεχτρονι-

ΜΕΓΑΛΗ τ~ ,.ών στο Τόκιο.. ''Ο σχοτωθtl 
\ ένας gamer, να yινουν εκβιοσμοι 

λοντος ΗλΙΟϊί. AiM η lαπωνfα χο.ι λησιεlες. Το παιχνίδι που 
είναι πια η χώρα χαι του Ανα· έχει φέρει μαtική επιδημία ... 
τέλλοντος Τσιπ. Η χώρα-χtντρο ~ενιτι.δο.ς στους για;τωνttους. 
του χόομου στη νέα τεχνολογία. Άνοιξη του 90: Η εταιρiα 
Η χώρα · όπου το νέο herdware Enlχ ανακοινώνει την συνέχεια 
κιικλοφορεί πρώτα απ' όλον τον της σειράς. Το Dragon Quesι IV 
κόσμο. Η χώρα των τεράστιων εlναι γεγονός. θα πωλιίται σε 
ψηφιακών τηλεοράσεων, των μεγάλα πολυχσταστήματα ηλε-
hοme με CD-ROM, των :ταιχνι.- κτροW<ών. ΠρόΥ.αtαι yια το πιο 
δομηχα'-ων του μέλλοντος, τοu εθιστιχό role playιng adνenrure 
Dra&on Quesι. Τι tίναι το της Ninτendo Enιenaιnmenι 
Dragon Quest; Είναι ΤΟ παιχνl- System. Όπως όλα τα edνentures. 
δι. με την απόλυτη έννοι.α του καλιί τον παίχτη να χάνει τα 
όρου. Το παιχνίδι για το ο.-τοίο γνωστά: Να λοοει γρίφους χαι 
παραλlyο να ylvovv ζημιές σε να εξοντώσει μυοτηρtώδη τtρατα 

μεταχινούμενα χεφάλια, με τους 
οποίου; άλλωστε μπορεί τε να 
ανταλλάξετε χεφάλι (φροντίστε 
να μη σαζ "ρ(ςουν'' στην Ποσό­
τητα μυαλού). Όμως κι εσείς 

μι-τορείτε να βγάλετε τu κεφάλι 
σας χο.ι να το βάλιτε στην τσά­
ντα για :tεQισσότεQΙΙ ασφάλεια. 
Ο λόγος είναι ότ\ η χλεψιά είναι 
το ε&νικό σπορ του νησιού, χαι 
μι-cορεί να χάσετε κάτι χωρίς να 

μπορέσετε να το ξαναβρεl τε. Α ν 
όμως κουβαλάτε κάποιο όπλο, 
τότε δεν σας πeιQά~ει χανe!ς. 
Μπορeιτε ~τσι να συμμετάσχετε 
στα παιχνίδια των ομάδων τον 
νησιού (χυνήyι θησαυρού, χαρ­
τι.ό, ρου)Jτα, ταξιδιωτWς :τιρι.­
πλσ.νήσει; χ.λπ.) και να γίνετε 
πλο11σιος. Α ν 'f{νm ο πλουσιότε­
ρος, τότε.. κερδ(σατε χο.ι 0\!fXO· 
ρηtήρια. 
Κάπως έτσι παlζουν στην Αμε· 

ρική οι Κομμοντοράδε;. Εσείς 
δεν έχετε :ταρά να αγοράσετε έ\'CI 
σερφ. έ\u πουχάμισο μι λουλοU. 
δια )\QI ένα ζιιrιάet μ~ yι.'CΙ­
λι.ό, να τα q:ορtσετε. ''Β ανοίξετε 
τον C-64 χο.ι να ... παρηyοριtστε. 

χσι ξωτι.χό. Η φtρα που διάλεξt 
η Enix να φtρει στο q:ως το 

Dragon Quesι βρίσκει τους 
gιιmers σε έξαλλη χατάσταοη. να 

περιμένουν μ.-τροοτά στις κλει­
στές πόρτες των πολυχσταστημά­
των, σχηματίζοντας ευθείες που 

φτάνουν τα δύο χιλιόμετρα. Να 
σημειώσουμε ότι η ουρά είχε αρ­

χlσει να σχημοτlψαι από το 
προηyοiιμε\'0 βράδυ. κατά τη 
διάQχεΙ<Ι του οποίου ti\Qεxε χα­
ταρρακτωδως. Το χστάστημι:ι Big 
camera στο Τό'.ιιο ανάγει τeλιχά 
και πουλά περίπου 1.3 εχατομ­
μύρια canήdges. Την ίδια στιγμή. 

έξω από το κατάστημα 
Talιeshiyama. οι αγοραστές 

Η Amιga διαβάζει 
μετοφως 

Κ αι yια όσους πίστεuαν ότι 
τα 16-μπιτα μηχανήματα θα tμε. 
ναν :ιισω από 'ην τεχνολογική 
επαvάοταση των CDs, έ-,<ουμε να 
αποδε(ςοuμε το αντίθετο: Το CD 
για την Amlge είναι έτοιμο. και 
βρισχόταν στο περίπτερο της 
Commodore στο αμεQιχαvιχό 

sbow ηλατροvιχών Vegas CES. 
Το CD-dήνe αυτό επιτρέπει στο 

χρtιστη να χρησιμοποιήσει οπτι­

κές δισκέtες για ανάγνωση bώο­
μtνων (ε(ναι CD-ROM δηλαδή) 
και tχει χωρητικότητα S50-
600MO, ποοό που αντιστοιχfl 
σε... 700 απλtς δισχίτες Ami&a. 
Το πιο ωραίο c\μως είναι ότι μί­
σα στο sorιwere που διστίθεται 
με to περι~ιαχό, υπάρχιι χο.ι 
ένα παιχνlδι της Sierra! Όσο για 
τις άλλες εταΙQίες, έχουν ήδη εν· 
διαφερθεί yια το CD-ROM, συ­
μπεριλαμβανομένης χαι της 
Cίnemaware, η οποία έχει 1\δη 
ετοιμάσει μια CD έχδοση του lt 
Came From The Desen με πολ­
λές dψtized q:ωτοyραφW; χο.ι πε­
ριοσόtΕQΟ "υλικό" στο gameplay. 
Εν αναμονή. ... 

σπρώχνουν τtοοερις (f()ιτητtς 
επάνω στη γυάλινη πόρτα. με 

αποτέλισμα tυτυχώς όχι το ... 
gamc oνer για τη μια χαι μονα­

δι-ι.ή tωή τους. Φυοικά, το κατά­

στημα δεν wιόρεσε να εξυπηρε. 
τήσει το φοβερό αριθμό των πε­
λστών. Αποtέλισμα: 60 περιπτώ­
σεις κλοπής των cιιrιήdges από 
gamcrs-"τσαντάκηδες• χο.ι μια πε­
ρίπτωση... εχβιασμού! Έπειτα 

α:τ· όλα αυτά. η Enix δη).ώνει με 
με-ιάλη μετριο~ύνη ότι ΟΥ..Ο· 

πεueι να ;τουλφeι 3 εκαt~ψυ· 
ρια canήdges μέχρι το καλοκαί­
ρι. .. 



Φορητά game consoιes: 
Το ένα πίσω από το άλλο 

ο 
ταν το βλεπει; από έναν madιlnes. Το φορητό της είναι 
κατασχεuαστή, τότe είνα~ πραyμαtιχός βασιλιό.ς, η ιιαθα· 
απλά μια καλή ιδtα. Όταν ρότατη έyχρωμη οθόνη του εντu­

όμως όλοι οι κατασχεuαστές πωσιάζιι, είναι ΚΟQuφαίο σε 
ακολοι&ύν, φαί νεται ότι έχοuμε ΧQΦματα και ή",<ο, αλλά το σποu­
να χάνουμε με μια νέα χατάστα· δαιότε.ρο είναι ότι έχει ~ απί­
ση. 'Οπως 11.αι να έχει το πράγ- θανη σuλλο~ παιχνιδιών. Ήδη 
μα, ένα είναι σlyouρo: Το οι τω.οι τοu nληθο.Ινοuν μέQΟ 
GameBoy δεν είναι πια μόνο με τη μέρα, στην Ayyλlα yiνttα~ 
τοu. Από την μια μέρα στην ciλ· hit και η θυyατριχή της Atarl, η 
λη, ο χατάλογος των φορητών Tengen, αναχοlνωσε ότι ετοιμά· 
παιχνιδομηχαν<ίιν αuςήθηκε με tει μέχρι χαι την έκδοση του 
ανακοινώσεις και παρουσιάσεις Hard Drtνtn' γ~ το Lynx, 
νέων προ"ιόντων. Έτσι, το χαλύ- εμ.ϊλοuτιαμένη μό.λιστα με πολλά 
τ!QΟ είναι να σας ΠCJQOuσιciσouμε νέα στοιχεία .. Ακόμα πιο σποu­
tναν πλήρη χατάλοyο της αγο· δαίο είναι το yεyονός όη η 

Atari Corp. χα~ η Atari Games, 
οι δοο αδελqtς εταιρίες ποu χω­
Q(στηκαν το ι 984, όταν η 
Wamer Bros πούληοε την ψτη 
στον Jack τramiel (τα ξέρατε αu­
τά γ~ το παρελθόν της Atari;), 
ενώθηκαν ξανά ·ιι.ιι την ~ 
ση τοu Lynx κα~ την κuχλοφορ(α 
πολλών coln-oρ oooνersions. Mci· 
λιστα! 

• Το φορητό PC Englnel Avt~ 
κι αν είναι είδηση. Η NEC σόκα­
ρε τοvς πάντες όταν ανακοίνωσε 
το φορητό PC Eng\ne. Εξωτερικά 
μοώζει σαν δiδψο με το Game 
Boy, αλλά έχη μtΊαλύtε.ρη και 
tyχρωμη οθόνη. Το οοχ όμώς εί­
ναι αλλο\ι: Το μηχάνημα είναι 

σψβατό με όλο ανεξαιρέτως τα 
caιτridges ποu κuκλοφοροiιν μt. 

χρι τώqα, και με όλα όσα θα κu­
κλοφορήοοuν yια όλα τα PC 

Enιϊne, πράγμα ποu σιιιαί'u ότι 
θα μ.ϊορει τε να rιαΙΙ;ετε τα R • 
Ί)'pe χαι το Vigllanιe στο δρόμο 
(προσοχή στι; λακούβeς) και στο 
λεωφορειο. Και σαν να μην 
tφτανε αντό, η NEC δεν έκανε 
το λάθος της Nlntendo, και θα 
tνσωμαtώνει στο φορητό τη; 
tξοδο ~ χα''ΟV~χή τηλεόραση. 
Με χέρ~ ποu τρέμουν το πε.ρι.­
μένοuμε για revJew. 

ρό.ς με τα \'έα qχιρητά μηχανψα. .------ ---------------. 

• Το φορητό της Sega! Ούτε 
και η Sega έμειντ πίσω ).ο~όν, 
Υ.αι ανακοίνωσε ότι tχε~ σχέδ~ 

y~ το μέλλον, χαι μάλ~α y~ 
μ~ φορητή έκδοση της Master 
Sysιem. Είναι η μόνη περf.πταιση 
δυστυχώς ποu έχουμε λtyε; πλη. 
ροφοριες, και tτοι δεν ξέρουμε 
αν θα είνα~ tyχρωμη ή ασΠQό­
μαυρη και σψβατή με τοuς UJtό. 
λΟI.ίΟ\1ς Ί\ τ).οvς. θα πφμb'Οuμε 
πάντως. τα ποu χυκλοφοροiιν ή θα κu­

κλιφJρήσουν. Αρχi!;ουμε με: 
· Το GΙΙΠΙeΙ.Ιοy φυσικά. Τα χα· 

Q<ικτηριστικά τοu να μην τα ξα· 
ναλtμε, tχοuμε να ποiιμι όμως 

χιπι ό.λλο: Νιαιθαντας την ανάσα 
των tyχρωμων οθανών uyρών 
ΚQΙΙΟΤάλλων από τα uπόλοι;τα 
μηχανήματα, η N\ntendo ετοιμό­
~tι την colnr tχδοση του 
GameRoy. Ευχάριστος ΠQ<ιΥΙΙαtι­
κά ψ(Ουρος. 

Το Ataή Lynx. Τη φορά σu­
τή. η Αtαή χτ\tτησι "cr)Jβa χρu­
οού'", α:τοδεικνόονtα> ότι το μό· 
νο πράγμα που ξeρeι να κυχλο­
φορει στην ώρα τοu χαι να ΠQΟ· 
ωθεί σωοtά είναι τα ιαme 

ο διαγωνισμό~ των gamers: 
Οι_ αδιάφθοροι ··~ -' 

~~~~----~~--~~---

ο 
Elioε Ness tι\'Uι βιβα.Lως Ο. 

ΟQχιrιός της ομάbα;. Και 
φυσΙJ<ά ο Αλ Κα.:ιόνr θα 

κιιτc:hιιιασt~ Ύια <fΟpο/Ιιιιφuyή, 
εάν κατα.φ(ρpυv $Ι τον παρα· 
πtμψοuν .ό~, /)b(η οι Αδιάφθοροι. 
·οσο -ιια. t\> κα:ιιό spntc ποv χρα· 
ταε~ ω λoywnj <ι~χμόλωτο, μπο. 
ριιπ: να ~ εζουόtcτιρώΟεtε πu-

~ας ~μια φορι'ι. και 
θcι tι.nι σώιπι τη. ζωή ιου ~ 
σtl\ Autt; εί\'Qt οί οοιστl; α..τη. 
vtήσtις τοu πeοηrοlίμι:,'Οu δια­
rwνιομοlί, που · θα. δ<iiσει μ~ 
ολ&(ραφ(α 1«1ι α;ι'Q tνα ηαιχν(όι 
της ThlrdWΊι~ σiau' tξής bέxlt 
τw.ε.ροiκ;. 

ι> Μεοοοeπάτη; rιιiJq'tO;, 

Κάτι ιesιs που tχουν να γι. 
νοuν! 

μϊibilii; s: ι σ, iϊϊλ. ss trn!Γ 

1 που όμως είναι rιολ\ι χρήσιμες 

I 
χαι έλει.ϊαν στοvς Ataή users. 
θιΙ τα ι-.ατσqtρε~ να "Πιό.αα" το 
πρόγραμμα; Όσοι θέλετε να ιιά· 

Ταξ!:(ιρχοu Μαρκό:τοuλοu 4 t, 
1-!@iW.w:ι Κρήτης 
.2.ξ. Φουvtουλάκης Στέλw;;, 
X..D.xηQόVQς 20, Καλιχμαριά 

1)- Καl.ογρtδη; Κιίιστσς. Παλα· 
μά Jl.λ. 'Χα\"Ιά 

4J Τ1Μiληι; Σ.ί\\JΟ';. Καί.~~ 
~ 11-19, Χα"ίbάρι 

5) Ηαwyιωτlδη; Σό.χη;, Απολ 
~59 

6J' Σ:tΙΙi/ιb<\Κης fιιiιρyQς, Λ. 
!χeuτζή '- Κη.'tQmολτι · 

1) ΜιχαJ.οWης Βασίλη;. Ακρο­
~ 3. Μftέωρ\1 ~"i-

θtτε περισσότερα γ~ τn π(Ιόιτο 
shareware multitasking sofιware, 

~ έχετε παρά να ε:ιτικοινωνήσε-
με την Beckermeyer 



ο τυφώνας της ασφάλτου 

Ο χι και τόσο σημανοική είδη. 
ση, αλλά btρvtε να σας το πού­

μι: Η tx0wη ΑΤΕΙ λοιπόν, 'Υ"<J)­

στή και σαν "ετήσιο πανηy\ιρι 

των arcades~. ε(ναι ό:τως θα κα­

ταλάβατε μια bιθtση αφ.εeωμένη 

απσλλεισηκά στα arcade-είδη: 

Hardware, sorιware. παιχνίδια, 

νtα coln-oρs μt "λομ:τίνες~ κλπ. 

Από ιιυτή την tχθεση, τα προ'iό­

ντα χάνουν το '(\)ρο τΟ\I κόσμου 

yια να χαταλήξοuν στις αiθοοοε; 

ηλιχτρονιχών παιχνιδιών της 

Ευριίιπης και της Αμερική;. Όλα 

αuτά φuσιχά (όσα έρθοuν στην 

Ελλάδα) θα έχετε την εuχαιρια 
να τα απολαύσετε από την στήλη 

~ Arcade", αλλά πραγματικά 

mήρχt κάτι που δεν μ.τορεt να 

μην το πο\\με: '.Ενα παιχνί& εξο­
μοίωσης μοτοσιχλtτας Π0\Ι Π{ΧΙΥ· 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη -
ΦΙΛΙΚΗ Εn'ΠΗΡΕΠΙΣΗ 
Και τη 

ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 
PC + ΗΟΜΕ + PRJN!ERS 
AMSTRAD 
SCIINEIDER PC + STAR 
COMMODORE + ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛJΑ ΣΕ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΕΠΑΓΓΕΛΜΑΠΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
Τ Λ COMPUΊΈRS 

ματικά έχλ.tψι την :ιαρdσταση. 

Λtγtται Real Race feellng, χατα· 
σ.ιεuαστής του είναι η Talιo, ~.αι 

εtναι ένα ταχύτατο game, το 

οποf.ο έ-.αινε α.τtθανα πράyμιιτιι 

σ:v και ήταν τελειωμένο μόνο κα­

τά το 20%! Χρησιμοποιώντας 

:τροσ;mχή χαι τρισδιάστατα γρα­

φικά, το παιχνίδι ΠρΜφl~ι 
στον πα/.χτη μια υδραυλιχη μu­

τοσ~J.tτα για να χαθήσtι και να 

παiξα. η οποια tχτός οπό "00\1· 

tις• σας προσφέρει και την α(. 

σθηση του αέρα που q:υσά στο 

:τρόσω.τό σας όταν τρέχετε με 

μtyάλη τα;&tητα, καθώς δοο μι· 

κροι ανεμισιήρaς ενερyοποιο1ί· 

ντα ι μόλις αρχίσιτε να επι ταχύ­

νετε. ΕρώtησΊ): Α ν αvrό δεν ει­

ναι εξομοίωση. τότε τι cιναι: 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ -



DATALINE Π. ΡΑΛΛΗ 170 NIKAIA 
4965511 49758Π 

ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 
· ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

Η DATALINE, λόγω ΠΑΣΧΑ, προσφέρει όλους τους 

γνωστούς υπολογιστές, με MIKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και 
μέχρι 12 μήνες εξόφληση. 

Διαθέτουμε μεγάλη συλλογή σε περιφερειακά, mouse, 
τν modulators, scanners, fax, printers, midi, 
syntheslzers. Επίσης, τα φανταστικό joystick SUZO 
ΟΛΛΑΝΔΙΑΣ, με 2 χρόνια εγγύηση. 

Δημιουργήοαμε το rJ! ATARI CLUB NIKEA, 
με πολλά νέα παιχνίδια και προγράμματα ORIGINAL 
και ΔΩΡΕΑΝ εγγραφή σ· όσους αγοράσουν 

τα νέα μοντέλα ATARI 520/1040 STE 

Επiσης έρχονται τα βιβλία για 

ATARI 
1) ST 3D GRAPHICS 
2) BASIC ΤΟ C 
3) GEM PROGRAMMERS GUIDE 
4} GFA BASIC REFERENCE GUIDE 
5) MACHINE LANGUAGE 
6) ST DISK DRIVE INSIDE AND OUT 
7} ST FOR ΤΗΕ BEGINN ERS 
8} TRICKS AND τΙΡS F9R ΤΗΕ ST 

Σε συνεργασία με το PIXEL και το ΟΜΝΙ SHOP, 
διαθέτουμε nς φανταστικές παιχνιδομηχανές SEGA, 
καθώς και όλα τα παιχνίδια της. 

Και πάντα, τα νέα παιχνίδια best top κάθε μήνα για 
AMSTRAD, ATARI, PC, SEGA orlglnal. 

ΠΑΣΧΑΛΙΝΗ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 
f . Με ι<άθε αγορά SCHNEIOER EURO PC 11, 

δώρο 1 g s m • ~ard 
2. Με ι<άθε αγορά AMSTRAD 6128 COLOR 

δωρο το δεύτερο driνe 

ε~ωτεpι.ιό 3 " 

' 

Amiga 3000: 
Νέα της τελευταίας στιγμής 

Β 
ουiζει τελικά ο τόπος γύQω 
αϊtό τις νtις Amiga, ποu κατά 
πάσα πιθανότητα θα βρiοχονuιι. 

σtο πφ.'\'tφl της Commodore χαtά 
τη διάρ'ιe.εια της μιyάλης CtBrr 90, 
μια; ~ μι μεοιάλο ενδιαcιtQΟν, 
μια χαι χά8ε cpJQCi αuτην την bθωη 
διώ.έyοuν 01 Aιari και Commodore 
'fUL \'Q επιδείξουν tα νtα προϊόντα 

touς (ICOI να IL'"'OUV η μια OtO μάιι 
της άλλης βιj!α(ως). Φιτος η "\ιό· 

ντρα" αναμένεται ιδιαι~ερα οκλ11Qή, 

μιn και οι δ\ίο εtαΙQlες ιχοuν να 

επlδε~οuν πολλά και διαφορετικά 
πράγματα, έ."ΊΕιtα από πnλύ χαl(>ό. 

Η Aιari tχει ήδη έτοιμα τα sτΕ, 

Sιacy και την παιχνιδαμ~~ Lynx, 
m η Commodore α\'(ψ!vtται να 

Υ.εeδίοει τις ενtυ.'Ίώοεις. rJzv τα 'tα 
μονΠλα Amiμ χαι η φορητη της bι· 

δοοη Μ()ΟUΟtαΟtΟύν lyxαi(>Q. Από 

JtOύ το ξέQοι,.ι; Μα από μια μ~ι· 

χή σuνόντηση της Commodore με 

soft1νare hOLISC$ και dealers στο ΠΟQί· 
σι. Και είναι απαQάΙ!αιος κανόνος 
άτι όταν μια tτOLQlα μαtwιι γύQω 

της tα sottware houses, κάτι vto tχει 
ετοιμάσει. Έτσι επιβεβαιώ&ηχαν οι 

φίμες: Η νtα Amlga 3αχ> θα ΧQ110Ί.· 
μοποι.ε! τώνταία τεχνολοylα και θα 

έχtι μιΧQόrερο "lxvo;" (lootprlnι) 
α;τό την λ2ώJ. δηλαδή θα ειναι μι. 
l!{)όtrQη σε διαοtόσεις. λΙΠό vtιmί­

χθηγ.ε μιιώνοντας nς θί'\,1(ς επbιtα· 

σης σε ~ tνανu των ιmά της 

Al!XXI. nιρα a."'ό αντό όμως. 11 

Α3000 θα έχει σαν "χινηηΊρα" τον 
τρομερό 68030, καθαρά 32·biι δψ.α. 

δή, και 1ΜΒ μνήμης "γενική; χρή· 

σης" ΕΠΘ(tάσιμο σtα 2Μ Β. 'Otαv λt· 

μι "γενuιής χριίσηςΌ eννοσύμε ότι η 
μνtμη θα χρηαψοποιάtαι και α."Ιό 

τα custom chips χαι ωιό το μtκ()Οt· 

πtξqrιαοτή. Έ'u άλλο εiδσς μνtμης 
όμως. ποu θα οuνqrιάζιtαι μόνα μι 

την CPU και λiγεtαι Ιuι RλΜ. θα 

μπορει να επεκtαθrί μέχρι τα 4ΜΒ. 

φt~νtας 0\Ι\'0λιJCά τα 6ΜΒ μ~μrις, 

:tΟΟό πραγμαnχά αξι.όλοyο. Ειtισης, 

μιQΙχά πρόοθεtα χαρα.χτηριοτικά τη~ 

Α3000 θα είναι η προσθήκη νέοu 

tO~"' γραφικών που μειώνει το 

nlckering. χαθώ; και η χρήση νtων 
ταχmφιιν ρoun νών rπεξrQyαοiας 

αρχε!ων ατη ROM (να mολοΊίφuμι 
σε λι'!ότερο dist swaρpin.ς;). Η ~Ψ~ 
της αχόμα δεν μας είναι yνωστι\ (ας 
QφtJOOUμt να μάθοιομι και τl.χοτα 

σtην CtBΠ), α}.).ά <rναμtmαι να 

μην είναι Mλli μιγα).mερη από την 

λ25<Χνν> ποu είχε αΥΟJCΟινωΟει ατην 

bιθεση Comdex τον πφισμiνο Νοιμ· 
βριο. Το μηχάνημα αuτό δεν ~Qθε 

:ι~t σtην Ευρώπη, χαι οuοιααtιχά 

είναι μια λ2000 με τον 68030 σε 
χάρτα. 

Όσο 'f\CI τη qχJQητή Arnlga. τί.'ΊΟtε 
δεν άναι αχόμα γνωστό, tχtός α."Ιό 
το άτι τη δψιο\()Υlα της txa αναλά· 

βα μια α~ ιταιeία. Πφσσό­
τερο ατην αντα:ι~ μας από την 

CtBΠ '90 τοu λ~. 

Data ιιmιt: από τις ολο-.<ληρωμtνeς λύσeις σε 

περιπτώσεις μηχανογρ<ιφησης 

- - ------- επιχειρήσεων (λογιστικής χ.λιι.) 

Χωρίς όρια στον εμπορικό τομtα. η εταιρία 
_ ____ ..;.,____ προσφι'{Jει και δuνατόtητες μηχα· 

Η 
οδός Κερκiιρας δεν ανήκει 

σtrιν ελληνιχ~ "SIIIcon 
VaJiey". Όμως αυτό δεν 

φ.'Ίόδισε το Daιa Umlt να φα. 
tασ1αθει εχεί χαι να αναπηjξει 

τι.ς δραστηριότητtς τοu σε 

bardware χιιι software, δραστη· 

ριότητες ποu ξεnεQνούν τα ~ 

θη όρια. Για παρόδειγμα, eχτός 

νογρ<ιφησης για Σχολεία και 

Φροντιστήρι.α. Καθόλου παράςε· 
vo λοι.."Ίόν ποu το όνομα Data 
Umίt έχει "ΙΙεQάσει" πια χιιι έξαι 

από τα ιtλαiσια των ΠtQUI!(QfLΔ· 

Υ.ών computer shoρs. Αν σας εν· 
δια(fίQει, να σας δώσοuμι την 

πλήρη διεVθuνοη: Κερκiιρας 92, 
Κllψέλη; τηλ. 8819003. 

~I 



χειριστήρια για απαιτmικούς 

τ α κλασικά joystlcks χα~ τα 
Joypads tx.ow πέQε~ σε δuσμtνεια 
τον τελεvταlο 1<α1Qό από gamers 
και etαΙQΙ.ες. Όλοι ψάχνονν για 

tναν 1<αινούqγιο τρόπο ελtγχοu 
ενός computer game. Λογικά Ο>'.ε­
πΊόμενη λοιπόν 11 Seμ, teεσε σε 
~ tνα ~ jοy-τι­
μόνι., πρc>ΟQισμtνο για όλους 
tχεlνοuς που tχονν βαρεθd να 
τιαΙΙ;ονν εςομοιωτές 1<α1 παιχνί­
δια τίιποu OuιRun ~ Afterburner 
με το ωμτιαστοuνάχι". Το χειρι­

στηριο μοιάζει περισσότερο με 
τψόνι αεροπλάνον. παρά με αυ­
τοκινήτου, έχει δύο "βραχtονες" 
mι στην χ.ορν<ρ!\ τους uπάρχονν 
δύο πλοfικτρα (flre - επι τάχννση -
οηδήποτε), ανάλογα με το τι 
Παiζπε. f(ναι μαiJQo 1<αι Υ.οσt(­
ζει μόνο 40 λΙQΙτσες. Προσοχή! 
Οι χρήστες των home μην απο­
yοητεvτοvν: Το χειριστήριο σν­

νεQΎόtεται άψοyα χαι με του; 
Atarl ST, Commodore 64 χαι 

Amiga, οπότε μπορειτε να το 
χρησιμοποιήσετε χωοις 1<ανtνα 

πρόβλημα. 
Όμως, παιχνιδια δεν εlναι μό­

νο τα Πlght ιlmulators και τα 

rare games. Οι οπαδοι των sbooι 
'em ups tχονν τα !δΙα δικαιώμα­
τα με όλον τον κόσμο σε το1ίτη 
εδώ την t~. χαι ΠΦ'fμαη 
mάρχιι mι γι' αvτο\ίς χάη. Οι 
χρήστις της Amlga λοιτιόν, θα 
πρέπει να evχαQιστηθοVν εάν 
ΟΥ.Ούσονν ό'tι χΙΙΧλοφόQησε η έκ­
δοση τον llght gun χαι για τον 
υπολογιστή τονς. Λtyeται 
Actionware Phaser gun χαι δημι­
ονργός τον ειναι η Electronic 
Ζοο (περt.ε.ρyο όνομα), η οπο!α: 
σχοπε\ιει να το π~ει πα­
ράλληλα με το εηόμινό της παι­
χν!&, το Cruιure, το οποίο θα 
~αι με το τιεριqtQtιαχό. 
Η τιμή τον Ught gun ά ναι ιιερί­
πσv 25 λ(Qtς. 

l-Iandle 
CοιιtΙο 1eΓ 

Τώρα στο 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 

COMPUTER SHOP 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ . ,,, 
Gt~ 

AMSTRAD 6128 COLOR 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και δ ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 12.800 

AMIGA 500 + ΚΑΛΩΔΙΟ TV 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 
( ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Joystick • δισκέτα ελληνικών 
• επεξεργαστή κειμένου • gumes). 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 53 000 και G ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15 500 

EURO-PC-11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.500 

STAR LC-1 0-11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 

SEGA MASΠR SYSτEM 2 GAMES • 2 JOYS11CK 
39.000111 

ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ~ 

ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΠΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

ΣΑΙ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟ!! 

AMSIRAI ~~@lrι e: c o rrn10dar• 

Tulιsp c::ι Schneider ft•fsc!J 
το ΑΛΦΑ και το ΩΜΕΓ Α 

της νέας τεχνολογίας 

-~~----..:..~-ALF~ ~ -- -- -= =-=-- =' ~ 1!!!!!11!!!!!11-..... ....r' ... ._.. 

ΘΗΒΩΝ 360- ΑΙrΑΛΕΩ- ΤΗΛ. 59.81.621 



Τιμές εκπλήξεις! 

DMAC 
COMPUTER 

640K-1drive 
muttiVO 
RS232-centronics 
duaJ κόρτα οθόνης 
πληκτρολόγιο 101 (Α η 

. Με οθόνη 14" dual 

AMSTRAD 1512 DD!114M 

EPSON LX400 ειmιnωτης 
AMSTRAD DMP-4000 
εκτυπωτής ( 200 ι:ρ&φeρδU χφι~ λ31 

FAX FUNAI FA·X20 
μt 70 μνfιιια; IID τηλtφωνο 

IΚΑΡΟΣ286 

136.000! 
49.500! 

69.000! 

195.000! 
176.000! 

:i.ΤΕ:ΛΝΟΝΤΑΙ Mf ΑΝΤΙΚΑfΑDΟΛΙΙ Σ ΟΛΗ ΤΗΝ !ΟΛΛΛΔΑ Ι 

Μ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ιnιτι ΣΑΙ (ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ)
1 

MIC~~S 
ΑθΌνα / τ c;uρ>:ι 1 :Ί9- Τ rλ 3640?13 :ic 333G7 

~ ι .J~,:~Ί·:C~-Tr~ )().: 1 9·1 YJ :' 'B :"}· rA.._ 36.l i/8: 

nt:ι"ΑΙΑί Αλ• ιΑ ιΙΙδc ι & Μιωu~ιιuιλι>ac;3~- Τηλ 4' 23694 

ΚΗΦΙΣΙΑ nanJbιoμaνη ι ο Τηλ 80 85 858 

MOCiem 
κατηγορίας ... μύγας 

τ ο modem πον πι,ιροοοιω;οιι­
ιιι, λει τουρyά )((;ΙWVΙ.Κά ;ι.αι έ',crι 

διαοτάσιις μόνο 85x4S χιλιοστά• 
!ννδtιται χατεuαeιαv oto RS2.32 
pon τοu νπολΟ'Ίισtη σας, χuι 

μόλι; ryχαtασταθεί εχει. ε.1ιtρε· 

πει τη μετ(ιδοοη οειρψκΦν οημό­

των με σύ\·δrοη μtcχ.ι καλωδίου 

μετοξu bυο υ:ωλοyισtων οε από­

σταση μiχρι 1.250 ιλέtρα, μι tu· 

το CD or not to CD ... 

Q Ιαιξπηρ σε CO! Τα έργα 
τον μειάλου 01JY'r'QU4ώ θα περα­

στούν σε CD, το οποιο όπως 
φαίνιται είναι ι.δο.νικό για να 

"χαταπ!νει" χUQWλεκτικά οποιο­

δipτσιε ~ δeδομtνων. !την πε­

ρiιtτωσή μας. ο καημένος ο 

Σα!ξιτηQ XUQU>λntιxά θα α.10-

yοητnιόταν, αν φλεπε με τα μά­

τια τον ότι οι τόμοι των έρ'(ων 

τΟ\! δι-ν CQXOW yια YU yι:μίσονν 

αυτό το ιwce6 πλαοτιχό αντικιί­

μενο. Όλα τα tqyα τ.οu, δηλαδή 

37 tqyo.. S χοιι'fιατα Ι((Ιι ΙS4 σο-

χ(<rητα μέχρι. 19.200 b;lud, και σ~ 
μιyαλντερες αποστάσεις με χα. 

μηi.ΟτrQη βέβαια ταχuιητα. Μέσα 

οτις πQ(Ίδι,αyραιri; τον ιιeιιιt.ι.ι_μ­

βάνοηuι και ε-.•tολές DCE/D'I'E. 
χαθως ~.αι έ\'U • ),"ρες ΟΗ UΠΟ 

λειιΟ\J\)γιε; ελtyχου. J:l τψή τον; 
59 λ(ρες ακeιβώι; 
~1ιχeό. αλλά θαυματοιορ·(ό. 

νέτα. θα unάρχοuν uποθηκεuμtνα 
οε ένα ;ι.αι μόνο δισκάκι, το 

οπσιο θα περιλαμβόνει επί.σης 

και τις δύο ε;ι.δόοεις των έρ-tων 

σε βριτανικά και αμιριχανικά 

αγγλικά (χαριστική βολή). ι<:u­

xJ~L αρχΙΥ.ά για τα συμβατά 

με PCs CD-ROMs, και μαζί οτη 
διο-"έτα u:τάρχει και tνα πρό­

γραμμα εύρεσης .δεδομtνων, το 

0.10Ιο tί ναι ικανό να ψόξη και 

να ιινακαλ\ίlιιει ό,τι tον ζηrήσnt 
μέσα οπό στο(βες data. 
Δεν τψαστε χαλά. .. 



Νέο dlgltlzer από το κιsware 

Ε να εντελώς νέο desktop 
VIDEO DIGiτJZER γι.α τη 
δημοφιλή ΑΜ IGA 500 άρχισε 
να δι.αθttει το γνωστό μας 
KISW ARl::. Η νiσ συσιιευή,η 
οποl.α είναι ταuτόχρονα χαι 
GENLOC, εlνα~ κατασκεuής 
COMMODORE .και χρησψο­
ποιεlτα~ γι.α ψηφι.οποίηση ει­
κόνας, μ~ εικόνων και ν.α­
τασκεuή δuναμικών εφέ. το­
ποθέτηση νποτtτλων χαι 
aιιimmaιion. Η μtξη εικόνας 

εtναι εντελώς ανεξάρτητη 
αι-τό το εκάστοτε χρησιμοποι­
ούμενο software, και αuτό 

πον θεωρεlται επαναστατικό 
στη νέα σuσκευή elναι η πλή­
ρης απονσlα φlλτρων στην 
χάμερα ανάγνωσης. Ως γνω-

στόν, μ~ι τώρα η ανάγνωση 
των χρωμάτων γινόταν με ει­
δικό φtλτροtχQώμα, ενώ με 
το νέο diglιizer η ανάγνωση 
αυτή χαι το φιλ τρόeισμα γί­
νεται ηλεκτρονιχά. Η σνσκευή 

σννοόεύεται από 4 προγράμ­
ματα: 

Το πρόγραμμα DIAMOND 
(για ψη<ριοποlηση εικόνα;), το 

TΠLER (για uποτιτλισμό), 
EFEcτ (γι.α δημ~UQΥI.α οπη­

κ.ών εφέ) χαι το QUΙCK 
SILVER (animatlon). Η τιμή 
της σuσκεuής εt ναι \95.000. 
σνμπεριλα~ιβανομένου και 
τον ΦΠΑ, ενώ το KISWARE 
μ;τορεtτε να βQεlτε στην οδό 
Β. Όλγας 93, τηλ. 857551. 

ΑΜ computers -Ένα νέο shop 
Α Μ COMPυrERS ονομά­
Ι;εται το νtο κατάστημα ποu 

άνοιξε πρόσφατα στην χαρδιά 
της συμπρωτείιοuσας. Το νε­

ο'ίδρνθέν shop απευθύνεται 
κuρtως σε επαγγελματίες και 

σποuδαστές. και δι.αθtτει όλη 
τη σειρά των επαγγελματικών 

Η/Υ της ΜΠΑC, η οποία 

αρχίζιι οπό PCs χαι ολοκλη­
ρώνεται μe τα πολύ μεγαλύτε­

ρα 386. Η ΑΜ COMPυrERS, 

Ο."tΟΟΚΟΠώντας στην προσφο­
ρά ολοκληρωμένων μηχανο­
-yροφικών λύσεων, προωθεί 
προγράμματα τη~ Unlsoft και 
της Sίngular, ενώ αιτό εκτυ­
πωτές διαθέτει όλα σχεδ&v τα 
μοντtλα της Cltlzen. 
Οι εvδιαφtQόμινοι μ."ΙΟQΟίιν 

tltε να eπιιr.ιεφθούν τον ε-ιιθε­
σιαχό χώρο της εταιρίας στην 

οδό Τσιμι<r.ιι\ 11, ειτε να τη­
λεφωνήσοuν στο (031) 28'2353. 

Κάρτα Ελληνικών για Amιga 
από την Ιnfochtp 

Α ρχισε πQόσφατα να διατί­
θεται στην Ελληνική αγορά 
μΙα νέα "κάρτα", πον δίνει 
στονς χρήστες της δημοφι­
λούς Amlga τη δuνατότητα 
να επιλέξοuν - μe το πάτημα 
ενό; διακόπτη • το σετ χαρα­
κτηρων ποu θα δουλέφοuν 
{λατινικά ή Ελλην~κά). Η 
κάρτα διατίθεται σε δύο εκ­
δόσεις (για tα α-yγλικά και 
γt.Θ. τα γερμανικά :τληκτρολό-

για) χαι ~ι."Ιορεt να τρέξει χω­
ρΙς κανένα πρόβλημα και όλα 
τα ξένα προγράμματα. Όλοι 

οι χαρακτήρες είναι διαθέσι­

μαι και στον εκτυπωτή, ενώ 

η τιμή της χάρτα;. σuμπερι­

λαμβανομένοu και τον ΦΠΑ. 
είναι 16.00> δρχ. Τη νέα χάρ­
τα μπορείτε να βρelτe στην 
INFOCHIP, Δ. Γούναρη 41. 
τηλ. 280177. 

• 

ΕΠΕΚfΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
REAL TIME CLOCK, ΜΠΑΤΑΡίΑ. 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE·DISABLE, 
SOI'l'WARE RAM TEST 
ΠΑ lΉΝ ASOO 

ΕΠΟΟΑΣΗ ΜΝΗΜΗΙ λΠΟ 

512ΚΒ EQI 1.812 Ma 
REAL 1'1ΜΕ CLOCK, ΜΠΑΤλΡΙΑ. 
ΔΙΑΚΟIΠΗ ENABLE DISABLE, 
SOFIWARE RAM τΕSΤ. 

......_ ______ ___, ΠΑ τΗΝ ASOO. 

,.,, 
\''."'-.. i.ι:. .. -- .,.,...-n' 

~ ~,·~~~ 
ilililtaiι<~ ---ιlιιι·~ .. 

DISK DRIVES 3 1/2". 
1ΜΒ FORMAT 
INTERNAL ΚΑΙ OOERNAL 
ΔΙΑΚαπΗ ENABLE • DISABLE 
ΙΒΜ ΙΥΜΒΑΤΑ-
ΠΑ τΗΝ Α500 -~ 

DISK DRIVES 5 1/4" 
1 ΜΒ/360ΚΒΠ20ΚΒ/1.6ΜΒ FORMAT 
ΔΙΑΚΟIΠΗ ENABLE • DISABLE 

» 40 • 80 TRACKS 
INTERNAL - OOERNAL 
ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ 

ΠΑ ΤΗΝ Α5ΟΟ - 2000 

SCSI CONτROLLER HARD 
DΙSK {20-1ό2 ΜΒ 11-40ms} 
2ΜΒ - 8 ΜΒ FASTRAM 
EXPANSIONS 
ΜΟΝΟ ΠΑ 2.000 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

12 ΜΗΝΩΝ 
ΝΤΙΙ<ΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

MAΚPYI'WINH 33, 
'h\k: 9227~78. 8025Πδ 

~ΚΡΟΠΟΛΕQΣ 8. 
Καλλιθl:a. τ~ esee111 



ΕΔΩ Λ 
Ο Α vταποιφιτι].; μας στο Λονδίνο., Βασίλης Κωνσταντίνου, περιyράφει 

Καθώς πλησιάζει το Πάσχα, ο καιρός 
εδώ στην Αγγλία έχειθαλθεί να μας 

τρελάνει. Κάνει μία ώρα ζέστη και μία 

ώρα κρύο. Το περίεργο όμως εfναι ότι 

παρόμοια συμπεριφέρεται και η αγορά 
των υπολογιστών. 

Ε 
tναι Ί"'ΟΟtό ότι ο καιρός επηρεάtει τους ανθρώπους. αλλά 
και αVtή η καtάσταοη είναι απίθανη. Όσο περiεργος είναι ο 

καιφς στην Α yγλία., τόσο περ(φιη ει ναι και η αγΟQά των 

\ΙΠόλογι.στών. 
Γ\ατί τα λtω όλα αVtά; Μα γιατί πριν απο μερικές εβδομάδες, το 

BBC μετέδωσε ένα ντοκιμαντέρ παιι ούτε λtyo ούτε πολύ tλεγε ότι 
η αyγλικ~ κοινων(α έχει ΟQΧι1;ιι να γεμiJ;ει από καμπιοVtf.Q011ανεtς. 

Α ναφtρθηκι μάλιστα και το παράδα yμα κάιτοιοu κυρlοu (ποu tήτιι­
σε να μείνει ανώννμος, για ν' αποφύγει την κατQΧ(ΙCΙΙΙ'(ή της κοινω­

νiα;} ποu διtλuσε την οιχοytνειά τοu και το yάμο τοu, επειδή χρu­

αl;όταν ΊJ!1νΟ yια τον ... κομπιούπρ του. Το δε !tQόνtΙαιψα προσπα­
θο<ισt να μας πείοτι ότι 01 χομ.-rιο\ιτφ; είναι τόσο κωcο(, ποu πα­
ρασiιρΟuν τα ιw<ρά παιδιό και τα κάνονν αντι.χοινωνικά και μι α~ 

ξημtνα ψυχολογικά προβλ~ματα. Τώρα τι προβλήματα μπορεί να 

σας δημι.ουρyήσtι το Batman δεν ξέρω, αλλιi σιyουρα το Tetrts μπο­
ρeι να σας κάνει αvtιΥ.01νωνιχό (ο γνωστός ανταπΟΚQιτής κόντεψε 

να χαρΟΟώσει μια άγνωστη σuνερ-ιάτιδα χαι φlλη που mtμιν~: να 

μην κοιμάται για να πα(ζει το περιβόητο ρώσικο παιχνίδι). 

Πόντω~, το ωροlο εlναι όn η Konlx και η Commodore είναι hοφες να 
tητήσονν επίσημα εξηγήσεις από το BBC για το πρό'yραμμα αVtό, 
μι.ο και · όπως λtνε · δυσφημεi σοβαρά τις Ιδιες και τα ΠQΟ\:όντα 
τοuς. Για να λέμε όμως την αλήθεια, πολ\ίς κόσμος εδώ στην 

AyyλlιJ. φοβή&φ<ι α;Ίό αVtό το ντοκιμαντέρ, αν ΧQ(νουμι από τις 

αντιδρό.σιις και τα γράμματα που δημοσιεύτηκαν μt,<ρι στιγμής 

στον nirto. 

ΑΠΟ ΣτΙΓΜΗ ΣΕ ΣτΙΓΜΗ 
Ε, OXI ΚΑΙ ΤΟ PCW! 

Ευ. ις Τι\ ~11,!1* όt τ(> P<'W ι!~ Jfιιι· 
ΧW>ομ'ΙΙΧ""'\; ΕWι;ΙQιψ q ΙJtJι1ώ tό '/'I'"' 
στο 111Φιrιu~ι~ χιιμt""" της ,ι,π..,ιιιι.ι 

:ωι• xι'OIJ.«ιι~ιl tι\ω Υ•~ 3 Χ(Jό'\3 ;ιε ι, 
"'-""~ ,ΦΟ.vη ιιΙΙιΙνη. ωι το αιcη; 

yνι:ιαι6 ~ χιψt_. 

Lοωιmpι 'r ιuιιάντμι uι~ό ..00.: ..,. 
l.o ~11('11 ιιrιφιbqι.φvη ι.wιι. λti<ΙV -.u 

••'iklll1ιnι ι l{l(~cι μόνο CP<M hα 
i..ιιτm: ;χό ~ v οιν ια :ώu ""' :όσο 
<aί.n 11' τα '1\.Κl~ιJ<q) τu., ... ~<»; .• 
CDS UCJtiΨI\<'t , tι το ΡCΊ\ 11νοι 1f τt, 

λοο ~αι~ )CQI αΥIIΧΟ!νωσε 8 
v•α παι~νιbια σvμΜ~ι.uμjlανσμ/νων 

110~ των Sponιng Tnancιts. Euroρean 

T8Diιttιιct kuι το πr~~ημο• θrlan 

ςιοιψι·s fuot!Nιll fortun~s' 1ρψι να 

:11)0ί.ι\;!ιιι 1 

ΤΑ ΠΕΝΤΕ ΠΡΩΤΑ 

Άm. .. πι:ιν 10 '1\'11. 'I"' ""πΙ:' ωtι>­
~ψι, tn ~ < Ι~ bcοοιιqιι J 10 XIJ 

λtο;tιχι :ωιl'~J, aι.lΔ 1 'Ί :ι· '1\0.1 :eι­

θt μru~!\'1~~(1 ι ια '\'11 μ,.. oOC\\1•'\It ""' 

11;1!if μr11U ιu ibια, χαι μιις ~'ιιι11Ειτι. 

Είναι τρeλοt αυτοί 01 Εγγλέζοι; Μπορεί. Πάντως εμείς πρtπει να 
είμαστε ψύχραιμοι και αντικειμενικοί. 1\' αυτό και θα προχωρήσο~>ο 
με στα νtα αυτού τοu μήνα "ελαφρά τη καρδία". 

Επιτtλοuς, το νtο Atarl Lynx έφτασε στα αγγλικά μαyαt;ιά. Βέβαια, 
όταν λέμε lφτασε, δεν εννοούμε ... έφτασε, αλλά, τtλος πάντων ... 
"έφτασε"! Η τιμή του είναι κά.;ως τσουχτερή (180 λ!{Ιες • 48.600 
δρχ.). αλλά την περψtναμι. Εχιίνο που δεν ξέριψε ήταν τι ~ 
θα σuμπιQΙλαιιβανόταν στην τψ~ αlm\. 
Τώρα όμως, το ξέ(Ιονμι και α111ό. θα μπορείτε να :τα(ξιτε το 

Califomia Games (surflnι. θαλάσοι.ο σκι χ.τ.λ.), μέχρι να το ~~­
τε. Βίβαια, άμα το βαρε&ειτε, θα πρέπει να πληQώσnε 30 Uρες 
(8. 100 δρχ.) yια κανtνα άλλο παιχν~δόκι, αλλά αVtά ε( ναι ... ψιλά 
γράμματα. MJteootά στην t'iXQ(Uμη οθόνη, δεν έχει οημασία τίποτε 
άλλο. 
Μια και σ.ναq:έραμε όμως την έγχρωμη οθόνη, να σος πούμε Κ(Ιι 

κάτι καλό ποu μόλις μάθαμε. Αυτή η οθόνη ποu κατασχwάJ;εται 
από τη Citlzen, ειναι Κ(Ιι ο κύριος λόγος Ίης tλλειψl)ς των Lynx 
ποu υπάρχει στην αyορά. Βλέπετε, η Citizen δεν πίστευε όtι θα 
μπορούοτ να ιχει τόση επιτuχ(α αυτή η οθόνη (καθότι μι.χeiι). και 

δεν εiχε επενδ\ίσει yια την καταοκωfι μεγάλης μονάδας παρασχενtις 
αυτών των μιχQών οθονών uyραύ χeυστάλλοu. Μετά όμως από την 

επιτuχία ποu άχe η Atari, η Citίzen το ξανασκέφτηχe και τώQα 
ειοίμασε μια νtα πιο ... μεγάλη οθόνη! Η οθόνη OVtή λέγtται ότι θα 
είναι 4" αντί 3.S" που είναι η σιμερινή. 'Οπαις εi,uι λογιχό όμως. 
άμα uπάρχει και \'Ο'ύq'ιια οθόνη, υπάρχει και και νο(ιρyιο προ '(όν (να 

μην ξεχνάμε και την τέχνη μας). Έτσι, λοιπόν η Ataή θα παρουσιά­

οτι αυτή την νέα οθόνη σαν το προτέρημα τοu νέοu... Lynx, στην 
ερχόμενη tκθεοη τοu Α ννόβεQοu. 
Δεν τσ ΠΙΙ1tε\Jιτε; Και όμως, είναι γεγονός. fια μια ακόμη φορά, η 

Ataή ξεπέρασε τόν eαVtό της και παροοοιάζει νέα έκδοση ενός μη. 

χανήματος αμέσως μετά την εμφάνιση τοu μηχανήματος αυτον στα 

μαΎα/;ιά! Άντε μετά να πουλήσει το στοκ ποu έχει. Εκτός βtβαια 

Υ.αι αν δεν έχει καθόλον στοκ, και απλώς μας δοuλεύει. τι να πού­
μι Υλ εμείς. Πάντως. το γνωστό περιοδικό θα κάνει τεστ τη νtα tκ­

δοση μια και καλή, αq:cύ απ' ό,τι φαίνεται, αυτή θα ειναι και η tκ­

δοση που θα eμφανιστd στη χώQα μας ο\ίτως ή άλλως. 

Κατά τ' άλλα, μάθαμι ότι η Atar\ θα δείξει στο Α ννόβεQο και μια 

ι:). \.;>ι."'Ον, 6,uι·μι xw ί~μι. 
01 'fίλοι. f11l; λtn1&4 ((ΙΙΙόV 10 II1Jm ~· 

~ w ~<t(tQu' 1ο ι>τψ)Ι1'~ tAir 2 
τη~ R<;t~y :W,ι, ινω ι~ Αιιιrο,ιλοι φαι 

mαι ότι ι<Ιψi\>οιον σιο Blacl. Tif,er 
ιrtό 1ΙjV ~~~~. 01 1fιΙΠο( )IOV (.b4 Xtn 

Ο( ~«>~1 ,, qw. ιοv ,\ρ(CII1Im από 
τη "'""" τοι-; JΙΙ;')Ιφ.,•ιν το Rιinbo~ 
1\lan.l. Ι:ι; Oa:.a ""' ιο Pιpttbo) ιη; 
El>= 

ΤΕΑΙΚΑ θΑ ΓΙΝΕΙ ! 

11!\ιt οτι άΜ'. <D<Οσiί.α ~ Ιi1.ΩΙr. 
yιατ( η ιψι:Ι w RIQνcι :ιοίΙt (Ι(1j'ιφΙ 
ιο νtό άΙ-'1~- θΩ ylm ~ J!Φnς 
rqeι;: ι\1Q!~ Μ> ΙuίΜοι•. Το ...ιφ ~ 
tινοι. δ'ι!, όιtς J.in η tMWι~'I\IIQII nις 
AWI. το "'bow'' ua ιιροαιινατολισn ι 

:φ>: W ~· •ομtο τιι; CI'(0\,16ς 

χαι ιιψοιι; στα νtα πιι; ΙΙΙΙJΙΙΜiιατ~ 

:ιου Ι!ασι:;σn ι οιu ~~ 

WJO. r.tt ι...,.- ωyια ~ sτ m 
1Im ta liJICWL. Βι;lαω. qιιι; «ν ιι.ιv; 

~ ια. i;φΙψι '* θΩ .... 
ι>!400",., ""' ;ιιί) ":Ιnιχνω<ιμ~ς 

α)).~ 111!'1 '10 Jtntε X0\6;\Q. 



Ο ·Ν Δ Ι Ν Ο 
και σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 

• 

νέσ. έκδοση του Folio (του '/'I(OO'toύ συμβατού χειρός). Σύμφωνα δε 
με τις πληροφορίες που ~ουμε μέχρι στιγμής, και αυτό θα ~ει μια 
μεγαλ"ύτερη οθόνη (κατά πάσα πιθανότητα 80 στηλών αυτήν τη φο­
f') χω l.ι.~ότερες "aσυμβατότητες" με το λειτονρyι.κό MS-DOS. Εδώ 
"lllll1.o θα ~αν να uπενθuμισοvμε ότι το Fqlio δεν τρέχει. MS-DOS, 
αλλά "κάτι~ που εi ναι αρκετά συμβατό με αντό. 
Πάντως, από την αyyλιχή αyορά μάθαμε "ότι η Atarί συζητάει με τα 

sottWare hooses την πιθανότητα να κιrλλοφορήσει ένα μ!f..(άντμα με 
CD-ROM, παρόμοιο δηλαδή με αυτό ποu ετοιμάζει η Commodore. 
Φαίνεται δε ότι η Atari έχει πάρει πολύ σοβαρά την ιδέα αυτή, μι.α 
και ορyάνωσε ειδιχή οuζ~ηση με τους "δημιοuργούς" των παι)('Ιοι­
διών. Το μ!f..(άνημα αυτό φυσικά θα βασίζεται στο sτ, αλλά σύμ.φu>­

να με "καλά πληροφορημένες" πηγές από την Αμερική, η Atarί 
χρει<ιζεται τουλάχιστον έναν ακόμη χρόνο για να ετοψάσει κάτι 
που να μπορεί να χρησιμοποιηθεί από τά software houses. Βέβαια, 
ακόμα και όταν θα είναι έτοιμο αuτό ,το driνe, θα πρέπει να έχονν 

πέσει και οι τιμές αρκετά χαμηλά, για να α .. τοφασ!σει η Atari να το 
ανακοινώσει. Από την άλλη όμως, ο κύριος παράγοντας που θα 
κρίνει την απόφαση της Atari, θα εlναι η επιτυχία - ή μη - της νέ­
ας Amlga. 'Οοο για τα uπόλοιπα μηχανήματα της Atarί, δεν έχοuμε 
ιδι.αiτερες πληροφορlες για τίποτα καινούργιο, αλλά θα έχουμε. .. τα 
μάτια μας ανοικτά. 

Εκείνο όμως που πληροφορηθήκαμε προσφάτως, εlναι ότι η Atari 
οκέφτετα~ να "ξεχάσει" παντελώς εκείνη την ιστορία με τα 

Transputers και το "παράλληλο" λειτουργικό Hellos, για το οποίο 
μας έχει ζαλ!σει στην κυριολεξία τα τελευταία δύο χρόνια. Τ ώρα το 
μηχάνημα (που στα τελευταία "βαφτίσια" ονομάστηκε ATW) δεν 
φα\νεt{Χι ότι θα ξαναπαροvσιαστ~ί στις εκθέσεις, μια και τόσα ΊJΡ­
νια κανεις δεν κατάφερε \'0. το χάνει να λειτουργήσει σωστά. Άντε 
να δούμε. Αφού όμως αυτόν το μήνα σας αρχίσαμε τα "σοβαρά" 

για παράλληλα μηχανήματα και άλλες τέτοιες ιστορίες, να οας πο(ι... 
με χαι τα συγκλονιστικά ... νέα. Ο θείος το ... έκανε! 
Nm! Elvm yεyονός: Τα κατάφερε, και μάλιστα είναι πολύ uπερήφα­
νος γι • αυτό. Ποιό; Μα το να κατασκευάσει το πιο τέλειο και πιο 
γρήγορο μηχάνημα στο κόσμο. Το μηχάνημα που τρέχει όσο κανένα 

άλλο και που θα αντικαταστήσει τα πάντα. 
Το μηχάντμα αυτό βασίζεται βέβαια στους νέους επεξεργαστές που 

!tgεq; π~ nαιi;Υ(δι ψι.l,\uιu να Ι'(νι­

tαι το σ~f 111<; Ιι\<)~ιά«χης wι!;όν; 
MQ: φu<~~>C« tb \'έο U(/)WJNTER t~ς 
!l~tiinl. Το Jιι Ιχ;>'tδl. U\!iP παιι εiW!ι 
βιισιiiά ,.t..q, Ιiαιχν!δι atρtιτηy~ qmνt­
τι.ιι ότι έχει 1<4tQJΙλήξει τιι πιι~J,VIhοπt­
(!101'\ι~ 1'11' ~ ~~~ του Μιwνοu 
ιχσνν ~iι;ιιι νά το "'ο:ιοκ«~νν· t:Πt 

Xk\~\1\U. ![j\ytwς. η !f1:(ιλ~ 1<ΙΙΠ~ψ όπ 

~, 

ΝΕ! SCHNEIDER 

τ~ ~σre 111 •ιdet, Ύ!ι -rε~ιχιt 
w.dvιι εια~ Mu τα -φα~,· μt t1ιν 
~mι!l8d: 1!ί ~~ φό.ttttaι ό" cα~­
σwe να. w'\IIW'>J!ει ΟΙό ~νΦ ~,;., 

1!@· A~~t-J-UC νια ~ οψβι[· 
φ. ("tlι χ(ί).ι!J ποuτιiιριι~ 
1101 μηχρνtμ([\q βα(jίιmέ\9 σtο'' SΟ:ιSδ. 
Βtβα«ι, χια 9οοv9'δι\' tχονν "".(οντ~ 

fvl\ vtιι Eur6 PC.: 

σχεδίασε η Anarnartlc, χαι φυσικά είναι το .. ~Λ.άτι άλλο". ΦuσιΥ.ά 

όμως, ο Sinclalr (γιατί γι' αυτόν πρόκειται. για όσους δεν χατάλα­
βαν) δεν λέει ακόμα καμία λεπτομέρεια για το μ!f..(άνημα. μtχρι να 

"σιτέψει". Μετά θα μας τα ξεφουρνίσει όλα, και ... θα κάνει τοvς 
"εχθρούς του να σωπάσουν'', όπως μάθαμε ότι είπε. Πάντως, η στή­

λη δηλώνει χωρίς q:Φ> Χαι πάθος ότι uποστηρί_!;eι το Θείο με κάθε 
μέσο που διαθέτει, και δέν σκοπεύει να σωπάσει, παρά την αντίθε­

τη γνώμη ορισμένων. Όχι πα(ζουμε! 

Αλλά ας αφήσουμε τα 'Όuyιιλονιατιιιά" και ας επανέρθουμε κάτω στα 
"ταπεινά", με κάτι που θα ενδιαφέρει τους φίλους της Sega. Η 
Virg.in Mastertronic πσυ διαθέτει τη Segn στην Αy'(ιJ.α, ανακοίνωσε 
ότι θα κυκλοφορήσει μια νέα σειρά παιχνιδιών που θα κοστίζει μό­

λι.ς 10 λ({Ιες (2.700 δρχ.), σε αντίθεση με τη σημερινή -nμή των παι­
χνιδιών πσu κοστίζουν 23 λίρες (6.200 δρχ.) . 
Μέσα στην καιyοiιργια σειρά των παιχνιδιών, θα σvμπεριλαμβάνε­
ται το Enduro Racer, το Nlnja. το Sιιper Tennls, το Rescue Mlsslon, 
το Teddy Boy και το τransbot. Κι ακόμα, αναχοινώθηκe ότι θα 
ακολουθήσουν και άλλοι τι τλοι, μια και η YirgJn θέλει να πείσει 
τον κόσμο που αγόρασε τη Sega όtι το καλό software μπορεt να εΙ­
ναι και φτηνό. Όσον αφορά την Commodore, είχαμι πολ1ί καλά 
νέα. Συγκεκριμένο, λίγες μέρες μετά τη '"διαρροίι" των νέων για την 

καινούργια Amlga με το CD-ROM, το μηχάνημα επι.δείχθ_ηχε σε 
''ολίγους και εκλεκτού;~. σε κεντρικό ξενοδοχείο του Λονδ(νου. 
Το νέο μηχάνημα μοιάζει με ίνα απλό "πιιι~π''για Comρact-Discs με δύο 
joysticks. Μέσα στο κοvrί του βέβαια. υπάρχει μΙα πλήρης Amiga, 
αλλά δtν υπάρχει lιeyboard, και έτσι δεν μπορεί τε να τη χρηοψο­

ποιήσετε για τις προγραμματιστικές σας ανάγκες. Εκτός από τα 

joysτicks, το νέο μηχάνημα t-Αει ένα Megabyτe RAM, και μια υποδο­
χή για disk-driνe των 3,5~. Σύμφωνα με την Commodore, η .νέα αυτή 
Amlga θα μπορεί να παίζει - εκτός από τα παιχνtδια σε CD-ROMs 
ποu πιθανώς θα κwλοφορήσοuv - και καvον\κο(ις Compacτ-Disks 

. μουσικής. Σαν παράδειγμα του πόσο χρήσιμη eί\'0.1 αυτή η ικανόtη­
tα του μηχανήματος. αναφέρουν ότι μπορείtε να φορτώσετε ένα 
πρόγρσwια σαν το Ί'urbo OutRun στη μνήμη, και μετά να βάλετει 
το Bom Το Be Wild των Steppenwolf στη νέα Amiga σας, και να 
αρχίαετε να τρέχεu στους "δρόμους~ σαν πραγματικός ροκάς. Βέ­
βαια, εκείνο που φαίνεται να ξεχνάνε, είναι ότι στο Easy Rider (απ' 

xou ~ρει ε!οοΟΟ νια )1\ysιiek, ιι;φι, 
~JΙ yι.<J <ri!Lθii1!ΠU ι:ιεξιQΙ~ xtιΙJtf: 
I_)IM6ttQtt μV!IIIιt· kαι dλιι (nttά ιrι~ν 
1.11'!\'rωνΦΙΗ~ν (ΙΖΙ.οο):<Ιρχ,~ Φτη­

\'6 δεν ει,α~ ~Α.. 

τ1 ΑΔΙΚΟΣ ΠΟΥ ΕΙ ΝΑΙ Ο 
ΚΟΣΜΟΣ i* 

ιivσι η n~r ιrοιι ·.CΦ:<ΙI!J<eWI1r11"t το 

1~ mι bWθέτιι *ιπλό "tσι\>μποΌ Το 
αιριιtο tΝσι όtΙ <tχρmι 1\(t'tαoxt\ιO.Imί 

μόνο 23Q απ' αντ/ς, ~αι "ΚΟΟtiζονν (στην 
ΑΊ)'λ\α) 11ει)( tις 500.000 )~ (13S ιχ. 

bρχ.), Τtλος πάνtf<Ιν, Κι!ι ποu λttt. bεv 

JΙΠΟ\!d "« τη 1!\i~α στην ΑμεQΙχη. Ο J.ό­
-ι«; Δι-ι tι,ιι .τ~ει ro. τεστ Jt{IOOtO· 

oitv, .<οι• ΙΙlριβιίΙ,Μνtος! ΑλΜ :τρστο~ 

βft).<(t τη "μnί'II'J nλφζα" τια τον 

δjιδ~ ιον G3ιes. θα ~ρέπι '" cm~~~t· 
1'\>"'lt ότι ήδη Ιχtι στην χιιτοr.ι~ ""' 
λες 959. χαι τις χιιχι.~ t~ Κ 

QΙ!!Υ.ίς. Έτσι είv' η :;ι .. • 



ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

ό:tou και το Bom ιο Be Wlld) ειχαν μηχανές (χαι τι μηχανις) χαι 

όχι μια ηλεχτρονιχή α:τοιι!μηση αyωνιστιχοu α
υτcmνήτου. Αλλά αν­

τά είναι. ψιλά γρόμματα. 

Η τιμή της νέας Amlga θα είναι πολιί καντά στις 500 λ(ρες 

( 135.000 δρχ.), ή τουλάχιστον tτσι ελπιζει η Commodore, μια χαι 

θtλει να ανταyωνwτεi τη NEC χαι τη Nlntendo. Πάντως, όλα θα 

t.ςαρτηθούν από την ημή ΠΟ'U θα καταφέρει να πληρώσει η 

Commodore yι.σ. το driνe της CD-ROM. 

'Γη μι.θοδο της "χλειοτή~" επtδειξης διάλεξε 
και. η Amstτad για να 

δειξει σε μφχά sofiwart hou.se.s το ~to CPC για το οποίο yρόψαμε 

στο προηγούμενο τειίχος. Το 'νέο μηχάνημα 
εtναι σίγουρο πια ότι 

θα έχει υποδοχή μόνο για cuuidg~. και δεν 
θα έχει dJsk-drl\'es. Τα 

χαλά νέα εtναι ότι το μηχάνημα άρεσε, 
και απ' ό,τι αχοiιγεται θα 

το δονν χαι οι υπόλοιποι "θνητοi" πολιί σύ
ντομα. Πάντως, στην 

Ελλάδα μην το περιμένετε πριν α.-ι:ό τα επόμε
να Χριστοιίγεννα .. 

Και χόtι yια όσους απεχθάνονται. να χρησ
ψο.-ι:οιο\ίν το :tληχτρολό­

"/ΙΟ, αλλά πρtπει να "γρ«φοuν~ με έναν χομπιο
\ιttρ (καλή ώρα ... ). 

Ε.-ι:ιτέλους. ανακοtνώθηχι η αυτόματη ΥQΟΦΟιιrιχανή π01ι της μιλά; 

και "ΙQ«φει! 

Για την σιφlδcισ, δtν dνσι yρσφομηχαν~, αλλά ένα PC μι μΙα ειδική 

χάρτα επέκτασης. Η χάρτα αυτή περιέχει όλα τα
 απαροιτητα εξ~ 

τψατα (σuμπιριλαμj!ανομένοu χαι f''(\ς ει
lχκαιί eπεξερyαστή) χαι. το 

ειδw-.ό πρόγραμμα για την αναγνώριση 30.000 αyyλιχώv λέξεων. Το 

ωραiο ειναι ότι όλες οι λειτο\JQΥ(ες τ01ι PC. ή χαλιίτερα τ01ι ειδucοu 

επεξεργαστή χειμένοu με τον οποιο ειναι εφο
διασμένα, μπορούν να 

ιλεyχθοιίν από ... ~ εντολt;. 

ΙΟΑΝΝUΣ ΚΑΛΠΑΚΑΣ 

Στρ. Μακρυγιάννη 4 • Οεσοαλοvlκη 

Tcl: (031) 22.5 223 220 174 

Telex: 418412 KLPS 
rax: 267056 

1\α παρόδειyμα. αν θtλm να 101ι πι!τε να στ
αματi)σει να "αχοW", 

το μόνο ΠΟ'U έχετε να χάνετε, ειναι να 
πειτε "Κονσόλα φωνής • 

κοιμήσου!". Και φuοιχά, yια να την ~'t{)'
fο:τοιήσετε, αρκιι έ\'α 

"Κονσόλα φωνής - ξimνα". Για να διορθώσετε τα λάθη σας, αρχ
ει 

να πάτε ένα "Ounς!", χαι χατόmν να :τεlτε 
τη (J(i)(J'!'Ij λιξη. Η φα­

νταστική αυτή κψα ,-.οστιζει μόλις 9.000 δολόρι.σ. (340.000 δρχ.), 

αλλά αναμένεται ότι η '!1μή της θα πtοει JCαtά π
ολu, χαθώς θα ~ 

χίοει η μαζική της παραγωγή. Ας προσεuχιtJ
ο\ιμε λοι.ιτόν. Από την 

άλλη, αν σχ!φτεστε τι δώρο θα μποοοiισατε 
να χάνm στο γνωστό 

ανταποκριτή, τότε αυτή η χάρτα θα ήταν μια 
πολύ χαΜ ε;tιλοyή. 

Πανιχός έχει καταλάβeι τη μιyαλVτερη ΟΟ'
ι.ολατοβιομηχαν(α τη; 

Αyyλlας, την Cadbury, yιατ~ α.-ι' ό,τι φαίνεται., δεν θα μπορέσει να 

έχει έτοψα τα Πασχαλινά σuyουλάχι.σ. γιο φtτ
ος. 

Ο λόyος; Μα οι κομπιούτερς φuσικό! Βλέnιτε, ειχε αγοράσει
 ένα πολlί 

μεγάλο μηχάνφα αξ!α; ιο tJCαtομμuρίων λιρών (l,7 δις δρχ.) για 

να eλέyχει την παραγωγή Πασχαλινών αuyών.
 Σlίμφωνα δε με πλη­

ροφοQ(ες της στήλης, το μηχάνφα αυτό θα
 μποροΟΟε να ελtyχει 

την πο.ρα'/(17'fή 66.000 αυγών την... ημteο.. Αλλά δuστuχώι;. δεν θα 

χαρο\1με αuyουλάχια φέτος το Πάσχα. Βλtιτ
ετε, υπάqχει ένα Π{Ιό­

βλημα με το πρόyραμμα (κοινώς bug), και οι ΠQΟγραμματισrις τη~ 

Cadbury δεν μποροlίν να το βρουν. Με ένα απλό buc να μας σrε­

ρήσει τα Πασχαλινά αuyά μας: Ποιός ξέρει; Σ'
 αυτόν τον κόσμο 

όλα ειναι πιθανά. 

Από το ΛοΥδ!νο και τον εναλλασαόμενο καιe<) 
του, yειά χαι χαρ« 

χαι χαλό Πάσχα. 
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PCW BENCHMARKS 

4 MIPS 
Multίtasking operatιng system 
ΑνCWιοη 64(Jx512 
256 χρωματc cm nαλtτα 4.096 χιιωματων 
4 VGA Compatιbles screen modes 
1 MB~RAM 
512 Κ8 RόΜ 
1 ΜΒ unformalted. FDD 
4 EXPANSION SLOTS 

EMULATES ΙΒΜ PC ΧΤ 

Benchmark BBC Α300 
Basic 5 

ROM 

ntmath 0.15 
realmath 0.21 
triglog 0.8 
textscrn 2.73 
grafscrn 1.41 
store 3.16 

average 1.41 

ΑΠΟΚΛΕΙΣτΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

Arc 310 
Baιlc 5 

. ROM 

0.35 
0.38 
1.41 
4.4 
6.9 
6.5 

332 

-~-
ΧΡΗΣΊΟΣ ΑΞΑΜΗΣ ιe 

Atari 1040 ST 
FastBASIC 

1.25 
1.63 
6.28 

88.16 
35.67 
56.57 

31.61 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) • ΤΗΛ.: 3622478 • 3644351 • 3607836 ΑΘΗΝΑ 106 77 

AmJga 511) 
Amlga ΒιιΙc 

1.7 
2.7 
6.7 

150.3 
25.0 
32.7 

36.52 



Αyαχητό ΡΙΧΕL, 

'EXt.> tναν 6128 χαι ασχολο~· 

μσι με 100ν πιιοyQ«ιιιιατισμό σε 

BASIC. Ε6.:. και αQΧε.ό και~ 

φτιάχνt.> tνα n:οόyQαμιια, w 

Οι<Οiο llyά~ι yQ«φ.,.,tς n:«Q«στά· 

σιι; σνναοtήσων. Το n:Q6Jληιιa 

χοΘ αnιμntοιιiJ;ιι, d><αι ότι 6εν 

μποcιό> ιιε τiχοτa να χclινω τον 

un:ολοyισ'Π\ να "διαΡάσει" μiα 

σuνάοτησιι n:ou ΙΙα μ.τοοει •·α 

tΟΘ δiνιι ο χοιtσ~ Η εντολή 

ΙΝΡtΠ δια~~· μόνο slrlngs 

και qιθμοtι;, με ωrοτΗεσμα ,.6,. 

&t φοοά """ εισάyιι μια σννάο­
τηση .σ τη ~ι σαν t.α απλό 

•trlnι ..aι όχι σα• μuι αοιθμητι· 

ιcή n:αQάσ•cιση. Μήι<ως θα ,.,το· 

Q«ύσε; νcι με ~οηβήσει;; 

Εuχαοιστιίι εχ '""' •οο•ίο-ν 
θ. l(cιλoytQόπovλo; 

·~ μα;, το πQ<Ιβλημα ποu 
αντψιτωπi!;ιις εtναι μια uδvw· 

μΙα της θASIC των AMSTRAD 

\'α αντιληφθούν αν αuτό ποu tι· 

o6yw; e!ναι 1M0Qt11<111 ή όχι. Το 

πQόβλημα λύνεται μι: δύο τQό 

ποuι;Ι Αζ τοuι; δούμε αναλυτικά. 

Ιο; : λlγο π11ιν φτclισεις στο 

ΙΝΡυr ιcάνtις το ες~: ΟQI~ις 

tνο funcιton key (με την mολή 

ΚΕΥ ιcαι ΚΕΥ DBF) tτσι: 

'65000 Υ • "' χαι εχτελε(ζ την 

1!\Ρυτ. τn mtnι ποu θα bιαβά· 

Οειζ το ΠQΟΟθέ"ιεις στο funcιlon 

key. Έτσι θα tχει.ς πχ. '65000 

Υ=Χ•SΙΝ ( Χ)Λ2:GΟΤΟ 

XXXXX"+CHR$(13)'. ΤώQα. αν 

"<rτησεις το ruocιton Ley ποu 

όρισε;. θα ενσωματωθεt η ΠΟQΟ· 

- yQCΙΙΨή στο πQόyραμμd 

- - αιπλ.tον θα χάνει 
GCΠO cmι ..,.WO ποu θtλtις 

~ις χατάλλη).α τα 

ΧΧΧΧΧ ΔtΥ μtνει rι<ΙQά να 

τον user να πστήοει τσ πλήχτQΟ. 

Προσοχfι! Μην τερματήσεις το 

πQόyραμμα μι: END αλλά με 

S"rOP. yιατi διαφοοmχά θα χά· 

σιις ό~ς τις μι:ταβλητί; σοu. 

'2σς : Με αuτόν χάνεις 

χρfιοη τον dis~ clήve χαι φwι· 

χά ΠQΟ\Jποθtπι την \i:t~η 

κάποιας διοκtτας σe αuτό. Το 

sιrtnι πον δι.αβlιtεις το χάνεις 

mολή προγράμματος (όπιο; πα· 

ραπάνω) χιιι το yQόφει; σ" tνα 

file στη δι.σκtτα. Κατόπι ν χάνrις 

CHAIN MBRGE το αρχείο χιι~ 

ttσαι tτοιμος! Και οι δύο τρό­

ποι δεν ύ.tyxouv το strin& καθό­

λου, με απστίλεσμα • αν ο χρή. 

στης εισάγει "παπάδες" • το 

πQόvοαμμα θα σταματfισει μι: tνα 

ωραi.ο Synτax eπor όταν θα πάιι 

να uπoλoytotι τις σvντετα-ιμiνrς 

τοu γραφ4ιατος. 

........ .. .................. 

λyαχητό PIXEL, 

Εlμαι κάτοχος εν~ 

Commodore 64 και ΙΙα ιi8ε1Δ .σ 

σον χά νφ ιιεοιχίς rQOmloeι;: 

α) 'Εχω tνα πcιιχνLδι (π.χ. 

Βλ Τ ΜΑΝ) χα ι 8tλt.> να το yQ«. 

'1*1 Ot 1'14 άJJ.η χαοtτο, qοντα; 

ιιόνο ί.σ χασn6<μ>νο. Χ~ιά~ 

μι δmr.cιo χα.σt<όlfωνο για νcι 

χάνω •ι:ιν αντιycιαφιj, ή μιjπως 

""ι\w.ι ιW.ος ..a>.~qo. ηιόπος; 

J) Εν6ιcιφtοοιιαι yι« t"« 

monlιor και y«ι tναν εχ-rιιπωnj. 

θα ίιθtλcι να ιιο~ χεις τα χιιl.iι· 

•rοα μοντ&ι.α χο~ ~χάοχονν 

σnιν cιyotfι. 

θ' αρχίσω με τη δtύttQη 
!Qώτησή oou. Εχτuπωτtς χαι 

mοαιιοrs u:ιάρχονν πολλά, αλλό 

το ερώτημα tl ναι ποιά μοντέλα 

σννeQΊάtοvται με τον C64. 1\α 

ιτCΙ{)άδειyμα, δεν μποοεtς \'Q )(Qη· 

σιμαποιfισtις ..aνtνον εχτUΠΑJ>τίι 

της αγοράς ποu δεν tχει ειδιχά 

interface για Commodore. Οι 

Sιar. Epson, Selkosllι χ.λπ. tχοuν 

Cenιronla 1\ σεΙQιαχtς θύρες. 

Avtό π.οu μπορείς να χάνrις ε'­

ναι ιj να αyοQάσεις τον ειδιχό 

txtunωt'l\ της Commodore, ή χά· 

ποιο 11\terlιce π.ον θα οον ~~ι­

aιandard Ceoιronics θ\ιρα, onόtt 

χαι. ιιποeιΙ~ να διαλtςtις όποιον 

θε;. 

Και 'ΙώQα η uπ6θrοη της αντι­

γραφής τον ΒΑΤΜΑΝ. Φοοιχά 

χαι δεν yί νεται.. αφ ενός επειδή 

δεν νομΊζω ότ~ ο C64 μποοeL να 

σuνδtθεl ταutόχQΟνα μι: δvο χα· 

σετόφωνα. χαι. αφ ntρou. ακόμα 

χαι αν tχeις χάποιο διπλό χασε· 

τόφωνο. eιναί αοκετά πιθανό η 

αντιyραφιj να α;τστliχtι λόγω 

κλειδώματος. Εχtός αuτο\ι, μην 

ξεχνάς ότι αuτό ποu ποοσπαθεiς 

να χάνεις διν εi ναι χα ι τόσο νό­

μψο! Αντlyραφο τοu παιχνιδιού 

μπΟQdς να χάνεις μόνο αν χατα. 

φέρεις να σπ<ισεις το χλεU\αιμα, 

οπότε χαι θα tχ~ς π:λήqη ίλeyχο 

τοu χώδιχα ποu τσ φορτώνει. 

..................... ........ 

λyαχητό PIXEL. 

Έχω πάιιrι έναν C64 με 10 

χcισtτε; sιι χαιχνι6ιιί>ν cιιιό τη 

rtοιιcινία. Τα sαιιι:οlδι« tοιιU.. 

νονν μι 'ΠfR 80. Το n:ο6ΙJ1ημσ 

είναι όtι ""* να 'I'ΟQτώνω ιιό· 
νο •α •αιχνlδιcι n:o~ klσχονται 

πΦ"ιcι cιχό χόk :W:UQά. •Οιwς 

><α<αlαlcιίνει;, tl.aι ιιtyάl.η ~ 

μιά yια μtνα να μqν α~ιοποιόι 

τόσcι πcιιχνiδιcι • .tou ~ητώ λοuιόν 

νcι ιιοu -yQάφε"' π"' ιuιοQ<ί •·α 

φοcιτώσω τα παιχνiδια anb. 

Με cιyάπη 

ιU4 nωιαΜχοuλο; 

τ ο χαλVιεQΟ ποu tχει.ς να χά· 
νεις ει να~ να διαβάσεις τις οδη­

ytες των κασετών! Ιiyονρα χά· 

nον θα ανα~ πώς μποQάς 

να ι;οοτώσεις όλα τα παιχνlδια. 

Αν δεν ~tρεις γερμανικά, τότε 

'Wtάρχοvν μεριχοι τρόJΙ:ικ πον θα 

μπορούσrς να δοχψάσεις. 

α) Αρκετά πιθανός τQόιιος 

yραψ(ματσς εtναι να εtναι τσ tνα 

nαιχνί.δ~ πtσω από το άλλο, 

ο:τότε μι w oounιer τοu χαοετο­
φώνοu μ.-τοeιΙς να ι;ορτώνtις 

όποιο θf4ιι;. 

β) Μπορει όλα τα παιχνίδια 

να qονν χοι νό loader το ΠQό· 

γραμμα πον dναι yραιψtνο στην 

aQX'il χάθε πλwράς (αρχeτά σπά· 

νια πιρl.πtωση), χαι να χοcι~­

ται να φορτώνεις τσ ltQiirto ΠQό· 
ΥιιαιΨα ..aι μttά να προχωρός 

την χασtτα στο χαtάλληλο ση· 

μεi.ο, βασιtόμενος και πάλι στο 

couoter. 
y) Τίλος. αν όλα τ" άλλα (ΙΠ(). 

τύχονν, δο>ι!μασε να φοQτώσεις 

χάποιο παιχνίδι βάζοντας σαν 

nιename χάποια από τα αοχιχά 

ΊQόμματα wu ονόματόs τοu. χαι 

άσε την χαctτα να παιtει από 

την OQX'il. Καλή τύχη! 
• 

...................... ....... 
λyαιιητ6 PIXEL, 

·-θα ή(ΙιJ.cι να σε Q<Jm\σω ιιr· 

Ο"'ά ποαyμστάχιc: 

cι) Τι σ,..αiνει ό•ΙΙΥ ι.tμε ότι 

tvcι computtr ιlναι με Mae χaι 

PC εmutιtor, χcιι πιο σvyχιχοι· 

ιιtνα στον ATARJ 5ΖΟ S"rFΛt ; 

11) Μον χαιιοwιάστιιχι ίνa 

χ~).ημα. 'Ο.αν ιτιjyα νcι cιντι· 

Υοά'Ι'Φ μια ε4fαιμοyή σε μια δι· 

σχtτα ΠΟ>J ήδη πεοιεΙχn ιιία, to 

cιχοτέuσμσ ήtcιν cιντl •·α tx• 



χο.ι tι.ς 6iιο νcι ixto μόνο nι 6~ 
tεtιη. Γιαt( f-rιvt αιπό; Εlχα 

e~ty~ιι τα t2.t\Jeti!Δ byteι και 

" ήταν αvχιτ« yια να χΟ>tιtσονν 
χαι τι; 6\Jo. 

y) Mtxcι< κόσα Κ μνήμη Ι"'Ο· 

cιιl να ιτάcιει hας ATARI 520 
sτΡΜ, χαι :ισV ""μιιiνοvtοιι οι 

•'!'!;; 

Εv:ιαcιιστιi> :τολό 

r. Με"ίντάνη; 

α) ΚανοVΙχά δεν το λtνε •μ.e 

Μaι;: χαι PC EmulatorΌ αλλά ει­
ναι '<nιμj!ατό μ.e Mac και PC'. 
Το τι σφοlνει αντό είναι OQXnό: 

αιτλό: Mrι()Q(t να τρtξει ΠQΟ­

yρό:μματα rιou ιιναι ΥQCΙΙΙμίνα 

yια τον λpple Maclntosh και 

όλους τους ΙΒΜ PC. 
β) Ε. e(ναι απλό! Έκανες 

diskcopy χαι yι' α~nό σσυ σl!'fl­

στηχαν τα περιεχόμενα τη; δι­

σχtτας. Εφόσον εΙχες αρκετό: 

bytes free. όπως λις, tπQeΠξ να 
χό:νεις ntecoρy (δηλαδή να αντι­

yQό:Ψεις τα CIQ'XWl). y) Τα τσιπό:­
χι διαχεlρισης μνήμης των 
ATARI μπορel να ·&ι' μtχρι 

4ΜΒ RAM. Σtον 520 STFM η 
αn bσard μνήμη δεν μrιορeι να 

~ΙΙUQάσιι το ι Μ Β. <nίμφωνα μ.e 

την trιlσημη λΤλRΙ. Η αλήθεια 

εlναι όη δeν υπάρχει ΠQόβλεψη 

yια rιαραπανήσια μνήμη. λλλc:t 

αυτό μη σι ανησυχεί. 11ολλοl χα· 

τασκεuαστtς περιφερειακών yια 

ATARI 6ιο.θnουν ειδιχές χttρτες. 

που επιτQtπουν ακόμα χαι στους 

μικρο~ S20 (ST, SτF κ.λπ.) να 
αυςήσουν τη μνήμη τους μtχρι 

το hardwιιre ό{!ιο των 4ΜΒ. 

'Οσον αqορό: τι; τιμές. χαλύtιρα 

να ιπιχοινωνήσεις μ.e κό:ποια 

αντιπροσωπι.α. 

.......... .. ....... .. ....... .. 
λywτητό PIXEL, 

θα ήθιι.a vοι ιιοu Φπt\σ•ι; τι 

ιiνοιι ο ~ίΝιχας :ιο" Υcιά\'εις 
στις mεJ4(ισεις t O" Spectrum 

χαι ιt~ τον χcιησιμο210ιοuμ 

Φιλικ(ι 

Η. Πατοονιχολάον 

Για λόγους προστασι.ας του 
προyρό:μματο;. τα sorιwιre 

hou.se.s χλιιδώΥουν τον χώ6ιχα μ.e 

διάφορες ρο~ntνες. οι οποtες 

διαβό:tοuν το κuριως πρόγραμμα 

από την κασέτα με τρόπο ποu 

είναι αδ1)νατο να καταλόβtι (Μαι 

σuντπώς να αντιyρό:ψει) ο ΙΙΠΟ· 

λοyιcτΓfιc;. rια να y( νει η ιπtμβα· 

ση στο ιrQόyQαμμα. πQtπn να ~­

rιιοαστεt αuτό το στάδιο τη; 

rιροστασtας. έτσι ώστε ο hιcker 

να tχε~ πλήρη προσrιtλαση στον 

>«i><Κχα χαι στα daιa τοu παιχνι· 

διο.ύ. Έτσι. μπορεt να πειρό:~ει 

τη QOVtlνα μεlω011ς των tωΦν, 

πρό:yμα ποu tχει σαν αrιοτίλισμα 

οι αναyνΦστες τοu PI XEL να 

txov,v τελιιώσu όλα τα ~ιλή 
τους :ταιχνtδια! λ~nό το τερό:­

στιο (τις περισσότιρις φορίς) 

llsιtn& ποu πληκτρολογιtτe, δεν 

elvαι τlποτα ό:λλο από το πρό­

γραμμα ποu παρακό:μrιτeι την 

προστασι.α τοu παιχνιδιού. λ ν 

δεν uπfιρχε η προσtασια. τότε τα 

ll5tlnμ θα ήταν το rιολΟ S·IO 
vοαμμtς! Ο τρό:rο; ποu χqησψο­

ποιel χανεtς αuτόν τον χώδιχα, 

~ηγtlται στην κατάλληλη στήλη 

τοu περιο6ιχού (βλ. 

ΕΠΕΜΒΑΣΕΙΣ). 

..... ................ ........ 
λyιι.τητ6 PIXEL, 
Σι δια~ά~ω από ~ο Notμjl(lη 

και voμilp ότ. ιiοαι το καιiιtι· 

QO κt(Ιιο6ικό yια v:ιολοyιστίς 

στην Ελλάδα! Έχω ίναν 

ι\mJtrad 6128, χο.ι "αβόη νίος 

σtο χώοο των ν:τολοyιστφ,., txaι 

νοι σοu χάνtο χαι μcιικt; e~ 

σ ει;: 

t ) Ποιό joyιtlck μοu ποο~ιί· 

νeις για tov ιnιολογιστή ιιοu; 2) 

Ποιός elνοιι ο ιιιο σuνηθισμfνος 

t(Ιό:<ος για να χάνοι μια rπέμjlα· 

ση; 3) Ο 6128 ιt(lbιtι να σ1>\'δt· 

βεί JΙt ιι6ιχ6 χοισιτ~e>νο, yια 

νοι tQqtι τα :τQΟΥcι(ιιιιιιιτα :ιοu 

ttrtάoxoνv σt. κασiτις; Αν ναι, 

:ιόσο ><O<Jtitει; 4) Με κοιόν τcιό­

ιτο ένα κQόyQαμμα φοcιτώvει πιο 

y(ll\y61!«; 5) Κιvδwεvιι ο ιmολο­

γι~ ιιοv από χιcιαuνοi>ς, όταν 

ιiναι σvν6ε6ιμtνος μ.e t o 6iκπο 
της Δ.ΕΗ ; 

6) ΠοιοΙ t\ναι οι 8·blt χοι 
•οιοl οι 16-blt υιtΟ1οyιστtς; 

EvxoQιστcit •ο2.ίι 

ι Σtαθcbιης 

Φι>.ι !Ίάννη. 
κατ' αQΧήν εuχαοιστούμε για 

τα καλό: oou λόγια και σοu eu­
χόμαστε cπtλιιωτες ώρις δι.αοχt­

δασης με τον ΙJΠΟλοyιστή σοu. 

Ας έQθουμ.e, όμως. στις απορiες 

00\1 τώρα: 

I) Γενικά. όλα τα Joystlcks 
μπορο1ίν να συνδεθουν με τοuς 

CPC. Ο διαχωοιομός yiνεται 
όσον αqορό: το auιo llre. Επειδή 

οι CPC δεν ΠOQtxOIIV αρχm\ tά· 
ση στα Joysιlcks. yια να ινιρyο­

ποιηθεί το ειδιχό τσιπάχι που 

δοuλεvει το autoΠre elναι α:τα­

ραlτητο να αyοράοεις χό:.:ιοιο 

)oystick, το οποlο t(ναι μόνο για 
λmsrrad. Αν δεν σι eνδι.cιφίρει 

να txnς auιo ftre στα παιχνίδια 
σου. τότε μrιορelς να διαλέξεις 

ό::ιοιο θtλεις. ~α από το 
αν χό:νn για Amstrιd ή όχι. 

2) Δeν uπό:ρχει σuνηθισμtνο; 

τρόπος! Κό:θt ΠQόνναμμα tχιι το 
διχό του τρόπο προστασία;. και 

χατά συνtπεια θtλeι χαι ειδικό 

πρόγραμμα για επtμβαση. Μάθε 

ΠQώτα χαλό: τη yλώοοα μηχανής 

τοu υπολοywτή σου και μετό: θα 

δnς πώς μ:τοριι να γίνει μια 

ε:τtμβαση. λ ν eνδια~ρεοαι να 
μό:Οuς ΙΙt.()ισσόΤf{!Ες λειπομtι.ιει· 

eς για το Οtμα, δεν έχεις παρό: 

να αγοράσcις παλιά τεύχη τοu 

PIXEL • στη στήλη HACK ING 
θα 1\Qεις ΙΙό:ρα πολλά ενδια~ 

ντα. 

3) 'Οχι.. fχν Οο έλΕγα ότι ε(,-ο.ι 

tόοο ι:χλιχτι'Κός ο 6128, αλλtt θα 

1\ταν χολ iιtcρcι να πάρεις 'Κό:ποιο 

eι.διχό, -ιια να OJtO<ttύytις ακόμα 

χαι τα λtyα Μ()η ποu μ."tOQtί να 

t\)χouv. Λλλό:. τι το θες το xooe· 
τόφωνιι; Ολόχληρο dήνe ixtι'! 

Όλα τα προγρό:μματα πσu βycιl· 

ναuν σι κασtτι~ /!-ιαί \'OUV χαι οε 

δισκtτe;, οπότε χαι πiο yρήyoQcι 
θα φοοτώνοuν χαι ~ λάθη! 

4) Δι:ν χαταλαf\αίνω αuτή την 

ερώτηση! Δεν μrιορεt; να φορτώ­

σεις πιο γQήyορα tνα πρόγραμ· 

μαΙ 

S) Μμμμ... η να σοu πω! 

Ίσως να χινδ~ι. ώ.λό: cr.<t· 
ψΟU Υ.Qι Υ.άtι «λλο: λν δεν τον 

έχεις στην JtQ(tcι. δeν θα δοuλt· 

ψeι!Ι! 6) Μάλλον διν καταλαβαt. 

νeις ποιά ει ναι η διαφορά των 8-
blt μηχανημότων από τα 16-blt. 

Ένας uπολοyιοτής χαοακτηρ(ζε­

ται σαν 8-blt, αν σ' έναν κύκλο 

μηχαvής (tνα χηί;ιο rou εσωτφ­
χού τοu QΟλο-ιιού) μ."tορtί να 

διαβάσει 8 blts από τη μνήμη 
που τοu εlναι διαθtοιμη. 'Ομαιο.. 

tνας υπολογιοηΙς Ι 6 bit διαβάtιι 
οτον ίδιο χρόνο 16 - bits. Αυτός 
ο ορισμός οδηγεί στο άμεσο σιι­

μπtροσμα ότι οι υπολοyιστε: 

των \6 bits εlvαι yρηyορότtροι 
των 8-bit. Μεριχοι 8-bίι είναι οι 

Spectrum. λmstrad. COIIIIDOdun. 
SλΜ χ.λπ. Μεριχοί 16-blt nw. 
οι Atart. Amtιa. PC χ.λ:t. 

• 



· Ολα μας έχοομε ακοώει κάn yιa το περίφημο rrλkJv SAM ~ το Spectrum ουμfΧπό μηχάvημσ, 
που από καιιχ5 ετοιμάζεται σrσ φγσσπjρια της Μ G. Τ ΕπττΕλοιχ; όμως, έχουμε σra χέρια μας κάτι κω.ύτψ) από 

απλά vέσ ή φήμtς για τοv SAM: Έχουμε τοv ίδιο τοv SAM .. 

T
ov τελιuταiο κσφό οι τόοεις της ο· 
yορός home unoλoγMrniιv (με όση 
συζιiτηοη οηκώvει ο όρος "home") 
ιϊχσv αρχίσΕΙ vσ yίvοvτσι σαφείς: 16 
bit μrιχσvήμστσ, το 512ΚBytes ΦΟιvό· 

τσv nλkιv λiyσ, το vσ σκεφθεί κοvdς va κu· 
κλοφορήοει μηχόvημα χωρ!ς mouse οτη staπ· 

dard conΓιguratίoη φσιvότσv αστείο κ.ο.κ. Eni· 
σης, δεv βΜnαμε πλέον καιvούργ1α μηχσvή· 
μοτα, με φωτειvή eξαlριση τοv Acom Archime· 
des, μιο και οι εταιρίες κατασκευής unoλoyι· 

ατών nponμouoov vσ mαρσφοοοκω\10011) τα 

ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΜΚΗ 

παλιό τοuς μοντέλα και va τα λοvσόροοv οτηv 
αγορά. 

τ ηv κοτόσταοη 0111'ή, όμως, έρχεται vσ αλλά­

ξι~ ο SAM Cou~. και η Miles Gordon Τ εchno­
logies. Ο SAM !ρχεται vσ δώσει συμβατότητα 
με έvα παλιό- και οvσ~ιοβήτητο εmτuχημέvσ 
·μηχόvημα, τοv Spεctrum, και πσρόλληλα va 
JψσαQέpeι αρκετές vέες δuvστότητες. Φιλοδο­

ξeί va κοταλόβε1 μια θέση ανάμεσα στους 
ικλα01κοuQΙ home και οτοuς yvωcnoi>ς μας 16· 
bit, θέτοvτας έτσι υποψηφιότητα yισ τοv home 
της δεκαeτiας τοu ' 9(). 

Και τι θα πληριiισeτε για όλα 01ιτά; Μόvα 170 
λίρε<; Αγγλίας, ποσό nou μεταφράζεται σι 
45.000δρσχμές. Τοποσόαuτόβέβmακαλύπτeι 

μόνα τα απολύτως απαραίτητα, δηλαδή το μη­

χάνημα, το τροφοδοτικό, δύο κσσίτες και δύο 
ΙMnuals. Οι εnεκτά()ξιςποu μπορείτε va κόvete 
στοv SAM είναι πολλές και κοστiζοuv κάτι πα­
ρσπάvω. Γι' αuτές όμως, θα μιλήοοuμe πιο κά· 
τω ... 
Θα πρέπει va ποίιμε εδώ, ότι τη οτιyμή nou 

yiveτaι το τεστ αuτό, oSAM δεv διατiθeτσι στηv 
αγορά, αφού οι προyρομμαnστές της M.G.T. 

• 
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δουλεοουν πάvω στην κασέτα με utίlίtίes, που 
δlνεται μαζί με τον SAM. Eivaι δuvατό, όμως, 
va αγοράσει κάποιος έvav SAM, με το va α· 
πεuθυvθei απ' ~εiας στην M.G.T., αv και εi· 
ναι μάλλον πιο φρόνιμο va περιμένει λίγες ε· 

βδομάδες, οπότε το μηχάvημα θα βρίοκι:ται 
στα κστοστήματα. 
Η εξωτερική εμφάvιση του SAM δεv είvαι 

εvτυπωσκική, και δημιουργεί την εvτ()πωση ότι 
δεv σπαταλήθηκε αρκετός χρόvος στο σχεδια­
σμό της. Πόvτως θα πρέπει να της αvαyvωρί: 

σουμε το ότι εivαι πρωτότυπη. 
τ ο πληκτρολόγιο έχει τη γvωατή πλέον κλί· 

ση, για να είvαι πιο εργοvομικό, κι αν και αρ)(1· 
κά δείχvει va είναι ψηλά, είvαι πολύ άvετο, και η 
πληκτρολόγηση είvαι ξεκούραστη. Διαθέτει 72 
πλήκτρα, δέκα από τα οποία είvαι functίon 
keys, ποu μπορούν va χρησιμοποιηθούν και 
σαν αριθμητικόπληκτρσλόyιο, τέσσερα cursor 
keys, εvώ υπάρχpυν και τα shίft, control και 
symbol. Η διάταξη των πλήκτρων είvαι η γνω­
στή QWERΊY, αλλά αν κάτι τέτοιο δεv σας 
βολεύει, πράγμα απίθανο, έχετε τη δυvατότητα 

· μέσω της Basic · vα καθορίζετε εσείς τη λει· 
τουργία κάθε πλήκτραυ, δηλαδήvα καθορίζετε 
τι θα εμι:>ανιστεί στην αθόvη με το πάτημα κά· 

ποιου συγκεκριμένου πλήκτρου. 
Στο μπραατιυό μέρος τοu μηχανήματος βρί­

σκονται οι uποδοχές για τα δύο drίves ποu μπο· 
ρεί va uποστηρίξει απεvθείας ο SAM, και είvαι 
βέβαια καλuμμένες. τ α dτives είvαι 3,5", χωρη· 
τικότητας ΙΜΒ unformatted και 780ΚΒ format· 
ted. Κατασκευάζονται οπό την Citίzen, είναι 
πολύ λεπτά, και το μόνοποuθαέχετεvακάνετε 

για vo τα προσθέτετε στον SAM, αφού βέβαια 
τα αγοράσετε, είvοι va τα cσπρώξετε» στη θι')κη 
τους. 

Περνώντας τώρα στο πίσω μέρος τσu SAM, 
διαπιστώνουμε ότι διαθέτeι μια αρκετά πλούσια 
συλλογή από κουμπιά και θύρες. Από αριστε· 
ρά προς τα δεξιά λοιπόν, διακρίνουμε το κου· 

μπi break, το οποίο στέλνει ένα non·maskable 
ίnterrupt στον επεξεργαστή, της MIDI-out και 
MIDI-in θύρες, που μπορούν να χρηοιμοποιη· 
θούν και VΚ! σύvδεση σε networks, το joystick 
port, για σύvδεση με Atarί joystίck, και το 

mouse port, στο οποίο μπορούμε va συvδέσου· 
με το M.G. Τ.· mouse. Κατόπιν, uπάρχει το reset 
button, η θύρα yεvικής επέκτασης τύπου Euro­
connector, με Q4 pίns σε δοο σειρές, υποδοχή 
για σύνδεση με κασετόφωνο (χρησιμοποιείται 

τόσο για είσοδο, όσο και για έξοδο), μια θύρα με 
τριπλό ρόλο, αφού μπορείτε vσ συvδέσετε 
σ' αυτήν είτε lίght pen είτε lίght gun, εiτε να τη 

,~· r Α ~ 
Α ...... 

Δ .ι ~ ι& ~ -

Εmτtλοuς tνα κανονικό 

χρησιμοποιήσετε σαv στερεσφωvική έξοδο για 
ακουστικά. Τέλος, υπάρχουν ο διακόπτης 

ON/OFF, υποδοχή για βύσμα scart, και η υπο­
δοχή για την τροφοδοσία του μηχανήματος. 

· Οσοι ψάχνετε εvαyωνίως τη λίστα αυτή, για 
vσ διαmστώσeτεαv oSAM πράγματι δεν διαθέ· 
τε ι έξοδο για σύνδεση με τηλeόραση, ή απλώς 

δεν προσέξατε καλό, σας πληροφορούμε ότι 
ούτε το ένο συμβαίνει, ούτε το άλλο. Ο SAM 
έχεΙ έξοδο για σύνδεση με τηλεόραση, αλλά 
αυτή βρίσκεται ... στο τροφοδοτικό. Τώρα, για­
τi η MGT έκανε κάτι τέτοιο, παραμένει αδιευ­
ιΦivιστσ. Δεv θα πρέπει όμως νο ανησυχείτε, 
γίατί η πσιότητa της εικόνας και του ήχου που 
πηγαiνει στην τηλεόραση είναι πολύ καλή. Υ· 

πσστηρίζεται ακόμη και RGB έξοδος, τόοοψη· 
φιακή όσο και αuσλογική, μέσα από το βύσμα 

scart. 
Πάvτως, καλό θα ήταν vo uπάρχουν και με· 

ρικές ακόμη θύρες, (όπως μια θύρα για εκτυ­

πωτή κ.λπ.) οι οποίες τείνουν να γίνουν stan· 
dard στους unολογιστές. Κι αv αvησuχeίτε ε­
πειδή δεν υπάρχουν δύο joystίck pσrts, που θα 
σας επέτρεπαv vσ αντιμετωπίσετε τους φίλους 
σας σε κάποιο football sίmulatίon, δεv θα έπρε­

πε, γιατi μπορείτε να αγοράσετε έvο add-on, 
rtσυ αvαλαμβάνει vo κάνει τη μια είσοδο ... 
δύο. τ σ add-on αυτό είvαι διαθέσιμο βέβαια 
από την M.G.T. 
Από τα στοιχεία που αvσφέραμε, το bre3k 

button εivσι μια αποκλειστικότητα για τον 
SAM. Όπως είπαμε, το πάτημα του κουμπιού 
αυτού οτέλνeι ένα non-maskable ίnterτupt στον 
επεξεργαστή, πράyμα που το κάνει πολύ ισχυ­
ρό, αφού μπορεi έτσι va διακόψει οποιοδήποτε 
πρόγραμμα, ακόμα και αυτά που εivσι γραμμέ· 
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να μας ταλαιπωρήσει ... 
να σε κώδικα μηχαvής. Η M.G.T. ισχυρίζεται 
ότι είναι δυvστόν va προγραμματίσει κανείς τη 
λειτουργία αυτού του κουμπιού, με άλλα λόγιο 
δηλαδή, vα καθορίσει τι θα γίνει μόλις ο χρή­
στης το πστήσeι. τ ο DOS (dίsk operatίng Sy· 

stem) του SAM θα πεpιλαμβάvει ρουτίνες που 
θα σας βοηθάνε vσ περνάτε σε δισκέτα τα προ­
γράμματά σος που είναι αποθηκευμένο σε κασέ· 

τeς, δίνοντας έτ01 στο κουμπί αιιτό λειτουργία 

αυόλοyη με τις συσκευές τύπου "multίface". 
Για vσ μην αnοθαρρuvθούν,όμως σι εταιρίες 

παραγωγής software από το χαρακτηριστικό 
αυτό ταυ SAM, η M.G.T. θο πς εQοδιάσει με 
όλες τις απαραίτητες πληροQορίες για το πώς 
μπορούν να κάvουν το μηχάνημα vo μηv προ· 
χωράει στη διαδικασiα αι>τή. Έτσι, η χρήση 
του break buttσn αvαμέvεται vσ είvαι πολύ πε­
ριοριομέvη. 

DOCUMENJ' ATION 
'Ο πως είναι γνωστό, Ενας υπολογιστής ποτέ 

δεv είναι μόνος του μέσα στο πακέτο, αλλά η 
εταιρία φροντίζει vσ τοποθετηθεί μαζί μ' αvτόν 
διάφορα περίεργα αvτικeίμενο, όπως manuals, 
προγράμματα επίδΕΙξης και άλλα συvαφή. Ο 
SAM δεv αποτελεί εξαίρεση, και έτσι στα κουτί 
βρίσκουμε δοο manuals και δοο κασέτες. Το 
πρώτο manual είναι αυτό που αuσλαμβάvει vσ 
σας εξηγήσει τα πάvτα για τον SAM Coupe, 
από το πώς θα τον εγκαταστήσετε, μέχρι τα πιο 
απόκρυφα μυστικά του. Αποτελείται από 184 
σελίδες και η εμφάνισή του θυμίζει το manual 
που συνόδευε τον Sρectrum 48Κ. Όσου αφο. 
ρά τώρα το εσωτερικό του maπual (αυτό άλλω­
στε είvοι που εvδιαφέρει), τα προγράμματα δεν 
εivαι τόσο καλά όσο θα έπpene: Τ ο manual εiνοι 
ελάχιστα εneξηyημαιnκό, και σε πολλές ηεμ-



πτώσεις απλά αvαφέρει άτι κάποιες εvτολtς 

uπόρχουv. Τα παραδείγματα σπονίζουv, και 

είvσι γνωστό πάοο κακό είuαι κάn τέτσ.ο. Το 

manu~ σuτό Qσίvεται λοιπόv άn έχεt γρσQτιi 

μάλλον πρόχειρο, και ο· αυτή τηv άπΟψη σu­

νηγορούν οι πολλές πσραηομπtς που υπάρ· 

χοuν στο ;ιγλωσοόρι• ποu βρίσκεται μetό από 
τα 12 κεQόλαιa του maπual, κοι καλύπτει 37 
wίδες, όnou έχουv σuμηληρωθιi, κατά πόσα 

πιθανότητα, όσα διv γράφτηκσv στα δώδεκα 

κεφάλαιο. Επίσης, θα βρείτε ορκnές παραηο· 

μπές στο TechnίcaJ Reference Maπual, το οποίο 
δεv περΙλαμβάvnσι στη οuοκιuασίσ του SAM, 
καΙ είuαι άγvωοτο ov είuαι δΙαθέσιμο σπουδή. 
ποτε, τοuλάχιστον σuτή την ώρα. 

Πάvτως, τα πράγματα διv είuαι τόσο τρσγι· 

κά, και όσοι έχουν ασχοληθεί με Basίc (καΙ ειδι· 

κό με την Spectrum Basίc) ελάχJστο προβλή. 
μστα θα σuuauτήσouv. Οι αρχάριοι όμως, θα 

)(ΡΕιaστοuν κάποια βοήθεια Θο πρέπει ua ση. 
μειώσουμε εδώ όn πίρο οπό το μειαvικτήμστό 

του, το manual διαβάζeτοι πολύ ευχάριστα, α· 

φού έχει καλή εικοvογράφηση, κάwι κολή χρή· 
ση τw χιοι)μορ, εvώ τα αγγλικά που χρηοιμο. 

ποιοUvτσι εiuaι απλό και κοτοuαη1ά. Κλείvο­

vτος, θα πούμε όn στο τίλος του maπual υπό ρ· 

χουν 10 σελiδες αφιερωμένες στα τεχvικά χα· 
ρακτηρισΙΙκό, στις περιγρσQtς των ακρσδε· 

κτών των θυρών επέκτασης, τωv μnαβλητών 
τοuσuοτήμστσς, και στο nώςοuμτιεριQέροvτοι 

· ορχικά τοuλάχιστοv ·τα κουμπιά, σε ouvδuo· 
σμό μt ra shίft, symbol και coπtrol. 
Το δεύτερο manual είuαι το manual τοu 

"Fiilsh'", το οποίο εivaι tua πρόγραμμα ζω­
γροQΙκής που βρiσκετσι στη δεUτερη πλιvρσ 

και των δοο κοσετώv που δίuαvτσι μαζί μe τον 

SAM. Το manual aυτό αnο rελεiται από 23 οελί· 
δΙ'( και οε αντίθεση με το προηγούμενο, είvσι 

noλu καλό και εξηγεί όλες τις λιποuργίες τοu 

προγράμμοισς · οι οπο1ες είvαι αρκιτίς. Πε­
ρισσότφο όμως γΊa το "Fiash!" στη σuvέχeια. 
Η πρώτη κασέtα πeριίχει, εκτός από το 

·'F1ash!", και έua ειaαγωγΊκό πρόγραμμα, ποu 

uwλαμβόvει vσ σας διiξεt κάποιες από τις ικα· 

νότητες του υπολογιστή. Αφοu πιριμίνετε αρ· 

κετή ώρα μέχρι να Qορτώσει από την κασέτα, 

εμQσνίζεται ο SAM αυτοπροσώπως, και avo· 
λαμβάνΕΙ καθήκοντα ξιvσγού. Γιο τους περί· 

εργο~:ος, ο SAM εiuaΙ tνa χαριτωμfuα ρομnοτά· 
κι, που αρχικά είναι ντυμένος σσv μπόμπιρας, 

ενώ αργότlρα αλλάζει vτοοιμο, ανάλογα με το 

κομμάτι της παροuσiασης nou βλέπετε. Η πα· 

ροοοίσση ειvσι προσεγμένη, yρσμμivη στην 

Bιιsic του μηχαvήμστσς, και καταφέρνει να 

εντυπωσιάυtι ο~ αρκcrό σημεία, ειδικά στο 

dernos rωv γρας>ικών. 
Μοναδικό πuρόποvο οιιό το πρόγραμμα au­

ιo είναι το ότι οι κάποιο σημfiο μένετε αρκετη 

ωρα κοιιόζοvτας σχήματα να εμ~νiζοvται 

uιηv οθόvη, χωρίς vo κόνετε σnολUτως τίποτα 
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· αλλά μόλλον μικρό το κακό. Η παροuαίαση 

κλείvει με μια επίδειξη των ηχητικών δuvατοτή· 

τωv τουSΑΜ, από τηνσnοίσ μόνο τστελευτσiο 

τμήμα, το "M.G.T. aπιheme" εivaι πράγμσn 
αξΙόλογο. 
Περνάμε τώρα στο "Flash!", το σχεδιαστικό 

πρόγραμμα που δίνεται μαζί μe τοv SAM, και 
που έγραφε γιο την M.G.T. ο Βο Jangeborg, 
που παλιότερα ασχολούτσv με τη σuγγραQή 

παιχνιδιών (βλέπε Fairlight). Το πρόγραμμα 
αuτό είvαι αρκeτό cδuνcrτόι, icon·drίven και με 

pull · down menus, πράγμα που κόνει τη χρήση 
του πολύ εύκολη. Αρκεί ua διοβόοeτε tua μι· 
κρό μόνο μέρος τοu manual, και είστε έτοιμοι 

vσ Φτιάξnε αριστουργήματα. Κόπσια options 
του nραypάμ.ματσς θα είναι πρωτόγνωρα σε 

αρκετοι)ς, όπως η χρησιμοποίηση mask και δta· 
φόρων bi'U$he$ Of όλες τις σχεδιοοτικές σας 

ενέργειες, ο ορΙσμός blocks που διv εivσι ορ. 
θογώvια, κ.ό. Θα βρείτε ακόμη επιλογές γ10 

γεωμετρικό σχήματα, filling, sprays, κείμενο, 
Mιmatίon και γενικά ό,τι θα περιμέuατε από 

tua πρόγραμμα σχεδιασμού. Η τσχimlτα μι 
την οποία γίναvται οι διάφορες εργααiες είuαι 

ικανοποιητική, και η M.G.T. ισχuρίζeται ότι το 

πρόγραμμα θα ήταν πολύ κσλiιτερο, ov είχοv 
περιοούτερσ XPiNo στη διόθfσή το~:ος γ1α ua 
δοuλίψοuν πόνω στο τιλειωμfuα ηλέσv μηχά 

νημα. Περιμένσuμe λοιπόν μια βελτιωμένη έκ· 

δοση στο μέλλον. 

Περνάμε τώρα στη δεύτερη κασέτα, που πι­

pιέχει utilibeS. Υπόρχουv τρία πραyράμμστα, 
το "emulator", το "btrans'' και το "fontld". Το 
"~mulaιor" σας εππρeπει vo τρέξετε nρσγρόμ· 
ματο του Spectrum 48Κ, ή τουλάχιστον vo 
προσπαθήσετε. Πιο σvαλιιτικά γιο συμβστότη· 

τα θα μιλήσουμε όμως παρακάτω. Το "bιτans" 

αναλαμβάνει vσ μεταφράσει στην Basic rου 
SAM, το προγράμματα ποu έχετε γράψει σε 
Specιrum Basic. Το πρόγΡαμμα οuτό είuαι πο­
λu καλό, και θα χρειaστεi να κάvετε αλλσγtς 

μόuα στα προγρόμμστά οος που χρησιμοπσι· 

σiιν ρουτίνες οε γλώσοο μηχαvής. Το τελευ· 

τσίο πρόγραμμα Qορτώvει ένα σιτ από χαρα· 

κτήρες πau χρηοιμοnοιοι>vτοι οε διάφορες, 

πλην της Αγγλικής, γλώαοες, όπως τα γερμα. 

vικό «U» και «3», τα ισπανικό clilι και ·~·. τα 
ελληνικά cδ• και •ς» κ.ά. 

ΜΙΑ ΜΑ ΠΑ ΠΟ EmrEPIKO 

Πριν προχωρήσουμε περισσότερο στην πε· 

ριγραQή των δuνcrτοτήτωv τοu SAM, ας ρίξου­
με μια ματιά στο εσωτερικό του. Η κύρια πλακέ· 

το έχει γίνει πολύ aτενή, και ατριμώχθηκε στο 

πίσω μέρος 1 ου μηχαvήμστος, προκειμένου να 

μείνει χώρσςελεUθερσςγια τα driνes. Μόνο στο 

κιντρικό της τμήμα η πλακέτα σηλώvεται προς 

τα εμπρός. 

Πάνω στην πλακέtο βρίσκοvται συνολικά 8 
chίps. Καθήκσvτα γενικού διεοθuντή έχeι αua· 

λάβει ο ZSOB, που εivaι ίνας κλασικός Ζ8Ο ποu 
τρέχει στα 6MHz, σvτί στα 3,6MHz. Υηάρχεt 
βέβαια το chip της ROM, χωρητικότητας 32Κ, 
δοο RAM chίps, που δίuαυν συνολικό 256Κ, 
αλλά υπάρχει έτοιμος χώρος και γ1α δUο ακό· 

μη, rιράγμα nσu σημαίvιι ότι η RAM μπορεί ua 
~άοο τα 512Κ. Σuvεχiζοvτας, έχοομι tua chίp 
στο MIDI pσrt, έvσ video chip της Philips, tua 
sound chip της Philίps επίσης και, τέλος, το chίp 

που έχει ανσλάβει ua κόνει όλη τη c:βρώμικη• 
δουλf1ά μέσα στον SAM. Στις αρμοδιότητές 
TOU σuμπφιλσμβάvεται η Wιδσποiηση της 

μνήμης, η επΙκοινωνία μe το πληκτρολόγιο, το 

κασετόφωνο, και γενικά όλες τις περιφερειακές 

σuσκιυές. tua η.ιήμσ της παραγωγής eκόuας, 
κ.ο.κ. Το chiρ αuτά είvαι το μόνο που οχεδιό· 

στηκε μέσο στην M.G.T. 
Μερικοί από εσάς είvσι κΙόλας έτοιμοι να 

καταδικάσουν το μηχάvημα, βλέποvτσς το τε· 

χνικά χαρσκτηριστικό, ή τουλάχιστον θα σua· 

ρωτιfστεπάοο καλό μπορεi vσ σταθεί tuaς Ζ8Ο 

στις μίρις μας, δίπλα στοuς 68000 και του RISC 
επεξεργαστές των 4 Mίps. Και όμως, ο Ζ8Ο τα 

κσταφfρνει περίφημα. Μην ξεχνάτε άλλωστε 

ότι το πια βασικό οε έvσν home υπολογιστή δεν 
είvσι το ποιόν επεξεργαστή διαθέtει ή το πλή. 

θσς των εξειδικευμένων chίps, αλλά το πόσο 

φιλικός παροuσιόζeται στο χρήστη, σε αυvδu­

ασμά βέβαιο με τις δuuατότητες που προσφt. 

ρε ι. Και ο SAM Coope τα έχει κσταφέρει πολύ 
καλά και στις δοο κατηγορίες. 

Το sound chίp τώQα εiuaι το SA1099, και 
διαθέτει 6 κανάλια και 2 γεννήτριες θορύβου, 
εvώ καλύπτει περιοχή λίγο μεγαλUτιρη από 8 
οκτάβες · συνεπώς μπορούμε vo περιμένουμε 
πολύ καλό ήχο. τ ο νideo chίp uποστηρiζει 4 
modes και διαθhει παλέτα 128 χpωμάτωv, από 
το οποία μπορούν ua εμφανiζοvται ταuτόχρσ· 
ua στην οθόνη μέχρι 16. Αvαλιιτικά, τα modes 
έxouv ux; εξής: 

Mode 1: 256xl92 pίxels, χωpιομέvσ σε ομό· 

δες των 8χ8 pίxels, κόθε μια από τις οποίες 

μnορεί ua έχει δοο χρώματα από 16. Με άλλα 
λό~ είvσι τoSpectτum mode. Κείμενο32χ24. 

Mode 2: Όμοιο με το mode 1, αλλά ο χωρΙ· 
σμός γίνεται σε ομάδες των Bxl pίxels, δίνο· 
vτας υψηλότερη χρωματική σvόλuση. 

Mode 3: Το high resoluΓιoπ mode, 5!2xl92 
pίxels, με 4 χρώματα στην οθόνη. Κάθε pιxel 
fχει το δικό τ οι> χρώμα. Κεiμεvο8Sκ24, ή 64χ24. 
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Στην ΠΙσω rιλεψ(! /JλtΠοψε aπό aριστερά πρός ΠΙ δεξιό: Πλήκτρο ΒRΕΑΚ, Μ/ΟΙ IN/OUT, 
αοοδο για Joys/IQ(, υποδοχή νια οιίνδεοrι MOUSE, πλήκτρα RESET, Π/ lφa γενικής ειτέκτσοης, 
.nοδοχι) yια avνδεοrι με κασετόφωνο, στερεοφωνική t{οδο ήχου και εiσοδα yισ LIGHT ΡΕΝ, 
.Dι>ππι Μιτοψytας, t{οδο τύπου SCART yι<i σύνδεοrι με monffor και τέλος πιν uποδοχrΙ 
..:Μδεοrις του SAM με τα τpoφoδorικόlmodulalor. 

Μοde4;Αvάλuση256χ192,16χρώματαστηv 
οθόuη, κάθε pixel ίχει το δικό του χρώμα. Kεi­
IZW 32χ24. 

Είvοι πάντως δννστόv να δεfτε όλα τα χι:>ώ· 
;ιστο στην όθ6vη ταυτό)(ΡΟVΟ. 

ΚΑΙ ΑΠΟ ΠΜΒΑτοπιrΑ; 
Όπως θα διαmστώσετε, έχει yivει πολύς λό­

τος για τη σvμβστότητο μετοv Spectrum. Εivαι 
νwστά, όμως, ότι η σvμβστότητο δεv εiναι 
ςiπ το οποίο mιτυγχάνετοι εύκολο, σε τέτοιο 

~μάλιστα που uρgrades τοu iδιοu μηχανή ­
ι.ι:πος eivoι δυvοτό 110 μηv εi110ι απόλυτα συμ­
:;ατά με τοα;προκοτόχουςτοuς. Πόσο καλά το 
"ΙJtσφίρvει ο Coupέ οτοv τομέα αυτό; 
Είπσμe και προηγουμένως ότι η κασέτα με το 

.ιibes του SAM πφι~ το "emulator" και το 
:.nns• που αποτV.Ούv τη cyέ(ιuρφ μεταξύ 

Sρecιrum και του Cουpέ. Το "emulator" 
_!Ολαμβάvει να QΟρτώ<m και να τptξa έvο 
~ Basic, τοοποiο μπορεi vα φορτώνει 
-ρουτivεςοεκώδικσμηχαvής, ηmιτu,χiα του 

δεv ιivαι εξοοφαλισμένη. ΣΙJΥκειφιμέvα, 
αρvηθεί vα ουνερyοστεi με προγρόμμστα τα 

C"'Dίa χρησιμοποιοiιv mερiεργες. κλήοος στη 
Μ του Spectrυm, κάvouv χρήση τωv μετα-
1tώv σuοτήματος τοu Spectrum ή χρησιμο-

. κάποιοeξeζητημέvοκλείδωμα. Υπάρχει 

-: uπολσγίοιμος αριθμός τέτοιων προγρομ­
ι.ιv, αλλά η M.G.T. υπόσχεται ότι αυτός θα 

· δραστικά, καθώς οι προγραμματιστές 
θα φnάχvονν κοιvοiιργιες versions του "e· 
σr". Από το ως τώρα αποτελέσματα πά­

Qαivεται ότι τα καιvούργισnροypόμματα 
πιο ... οννεργόοιμο αnό τα παλιά, αφού 

- νρησ1μοποιοiιv ρουτivες της ROM. 
ι\..Dιιη όμως κι αv δεν μπορέσετε να τpέξnε 
-4Χ>Υραμμα κατ' ΟΙΠόv τον τρόπο, υπάρχει 

και δεύτερος τρόπος, που εiναι πολύ πιο σίγου­

ρος, αλλά και πιο χρονοβόρος. τ ο μόνο που θα 
χρειαστεiτe, eκτΟς αnό τον SAM, εivαι ένας 
Spectrum και έvο προγρομμστάκι Basic μερι­
κών μόuο γρομμώv, nou μπορεiτε να βριiτε 
εi»<ολο, αφού είναι public domain, και δίνeται 
οπό τηv M.G.T. θα πρέπει vα σώσετε την ROM 
του Spectrum οε κασέτα και να nληκτρσλογή­
οετε το πρόγραμμα σταv SAM. Τ ο πρόγραμμα 
θα φορτώσει τηv ROM ποu σώοοτε, θα κάνει 
reset, και τότε θα nαροuσιοστεί μπροστά σος ο 
Cou~. μεταμορφωμένος σε Spectrum 48. Θα 
μείνει δε ο' αυτή τηv κατάσταση, μίχρι να κά­
νετε reset. Όταv ο Coupέ βρίσκεται στην κατά­
σταση αυτή, δεν ξεχωρίζει καθόλου αnό τον 
Spectrum 48, εκτός από το ότι τρέχει στο 
4MHz, οΙΠί_για 3,6 MHz, και το ότι κάποια VO 
ports έχουv ειδική σημοσiο. Τίποτε όμως οπό 
αυτά δεν θα πρέπει να εμποδίσει τα προγρόμ­
μοτά σος να τρέξονν κανονικά, μια και είναι 
αnίθαvοκάποιοπρόγραμμοναστέλνεισ' ΟΙΠά 

το ports, δεδομέvα που θα διαταράξοι.ιv την 
ομαλή λειτουρyίο τοο uπολοyιοτή. 
τ ο μόνο πρόβλημα ποιι πιθανόvvα δημιουp. 

γηθεί, προκύπτει αnό τη δια~ στην ταχύτη· 
το τωv επεξεργαστών και αφορά το φόρτωμα 
τωv προγραμμάτων, κσι ειδικά τωv κακογρομ­
μένωv. Συνήθως, όμως, είvαι θέμα ρύθμισης 
του καοετοφώuου. 
Τα Basic προγράμματα, όπως είτταμε, μπο­

ρείτε να τα μεταφέρετε στον SAM με το 
"btrans". Για το binary ορχεiο δεv χρειάζεται 
απολύτως κομiο μετατροπή, αQού ο SAM τα 
φορτώνει ως έχουv. Characιer και numeήc: ar­
rays δεv tivaι δννστόvvα μετοφερθούv · τοολό­
χιατοv όχι με το uπάρχοvτα ,utilities. 
Τ ελε\Παiο θέμα στη οuμβατότητα εiναι το 

θέμα τωv περιφερειακών. Καvέvο αnό τα περι· 
Qερειακό του Spectrum δεν μπορεί να οuvδεθεi 

αneuθεiος στον SAM, αΦ<>ιί οι θιίρες γενικής 
mέκτααής τους είναι τελεiως ασύμβατες. Μη 
βιαστείτε όμως να το πετάξετε, γιατί αρκετά 
από αυτά θα εiναι δυνατό vα χρησιμοποιηθούν 
και στον Coupέ ·μέσω ειδικώv ίnterfaces, Φι>­
σικά. Ήδη, η M.G.T. έχει κστασκεuάσειτhοιο 
interfaces γιο το Disciple και το D+, που ήτοv 
δικό της προίόνrα για ταv Spectrum, και άλλοι 
κστοοκιναστές αvαμένεται 110 ακολοοeήοοι,ιv. 
τtλος, software που έχει οχεδιαστεi για να 

τρέχει μόνο οτοv Spectrum 128, δev πράκιιται 
να τρέξει στοv Coupέ, λόγω διαφοpmκού μη 
)(OVIOIIoiι cπλιδοποίησης. 

ΔΟΥΛΕΥΟΝJ'ΑΕ IIE τοΝ SAfl 
Η αvμβστότητο όμως με τον Spectrum είvοι 

η μια μόνο όψη του vομίοματοςποu οvομάζετσι 
Coupέ. Εi110ι-ανθέλeτε-τοεργαλεiοσταχέpια 
της ι<οτασκeuάστριας εταιρίας, στην πρσσπά­
θειό της va αnάσει το φαύλο κύκλο, όπου κα­
νείς κστοναλωτής δεν θέλει vα αγοράσει το 
μηχόνημα λόγω του ότι δεv uπόρχει διοθi!οιιιο 
software, και καμία εταφiο δεν αποφοσiζιι να 
φτιάξει προγράμματα για το μηχάνημα, βλfπο­
ντος ότι το αγοροσιηκό κοινό εiνοι πολύ περι 
οριομέvο. τ ο γεγονός οvτά eixε στοιχίσει πολύ 
ακριβά σε αρκετοiχ; υπολογιστές (για παρά­
δειγμα ο QL), και το γεγονός ο SAM κατόρθω­
σε να το αnοφύγει είναι σίγουρο έvο αβαντάζ. 
αv και ο κίvδυνος uσ πάθει κάτι τhοιο ήταν 
πεpιοριομέvος, λόγω της πολύ ανταγωνιστικής 
τιμής του. 

Η άλλη όψη του uομίομοτος εivaι ορατή όταν 
ο Coupέ δεv προσποθεi 110 μιμηθεί κανέναv, 
αλλά είναι οnλά ... ο εαυτός του, και εiναι εξαι­
ρετικό εvδιαφίρουcια. Avoiyovτoς λοιπόν του 
SAM, αυτός σος καλωσορίζει αλλάζοντος 
χρώματα στο border του, την ώρα που πιθανό­
τστο κάνει RAM test, και κατόπιν εμφαviζεται 
το copyήght μήwμο, που σος nληpοφορεi για 
το μέγεθος της μνήμης του μηχανήματός σος, 
σuvοδεuόμεvο αnό έvο fu\1 bordeτ effect. τ ο 
εφέ αυτό, που συνήθως χρειάζεται προγρομμο· 
τιομό σε κώδικα μηχαvής και προσεκτικό χρο­
νισμό στις evτολές, εδώ μπορεί vα γίνει πολύ 
εύκολα χάρη στο video chip της P!illips και στηv 
πολύ δυvστή Basic που φλοξεvεi η RQM του 
Cουpέ. 

· Οταv βσρεθεiτε 110 κο πάτε την εισαγωγική 
αυτή οθόνη και nοτήοετε κάποιο πλήκτρο, η 
οθόη καθαρίζει και βρίσκεστε nλiov αnένσvn 

στο λιιτοuργ1κό του Cou~. Το μηχάνημα δί 
χεται εντολές μέσω εvόςfine~ditor, που θυμίζει 
αρκετό εκείνοv του Spectτum, eivαι όμως σο 
Qώς βιλ τιωμέvος. Οι διαθeσιμες εντολές είναι 
αuτeς της Basic και του DOS, αλλά· οτuχώς ·τα 
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Ο SAM με ro τροφοδοτιιιό του, ro οποlο φιλοξε\Οti κοι το πfodυls/or yια 0\iVδεοη με κoιll!j 

τηλεCροοη. 

μηχάνημα ποu χρησιμοοοήσσμe γιο το τeοτ 

&ν δΙέθετε drives, κm · κατά σννέποο · δev 
μπορούμε vo οος δώοοuμε περισσότερες πλη· 

~ίες. Τ σ drives της Citizen, nόvτως, φημi. 

ζονται γιο τηv τοχύτητο κm τηv αξιοπιστία 

τοvς, και έτσι μπορούμε vo ηεριμέvοuμε όπ και 

οvτά θα είvοι πολύ κολής οοότητος. Έτσι, θα 

σρκeστούμε ατηv παροοοlααη της Basic του 

Coupι!, όσο Basίc μπορεi vo οvομάζεται βeβαια 

. η γλώσοα οuτή. 
Νοι,οωστc'ι μαuτέψατε.Άλλη μία έκδοση της 

Pascal έχει μετοvομοοθεi σε Basίc και βρiοκε· 

τα1 στη ROM εvός μηχαuήματος. Η Basic λοι· 

πόv περιλαμβάveι ό,η και μια γλώοοο προ· 

γραμμαπσμού uψηλοu mιπέ&>u, όπως ρroce· 

dures,στιςοποi!!ςμηορεiτe vοπερvc'ιτεπαραμέ· 

τροvς by va!ue και by reference (στηv πρώτη 

ηeρiητωση η τιμή τωv μεταβλητών ποu περvά· 

τe στα ρrocedures δcv σλλc'ιζε! από ολλσγές 

μέοο στο ρrocedure, εvώ στη δcUτeρη αuμβσi. 

vει το αντίθετο), τοπικtς μεταβλητές για το 

ρrocedures, functions, labels, πς κλαοιι<ές πλέ­

οvεντολίςenαuc'ιληψης FOR, 00-LOOP, WHI· 
LE και UN11L Υπόρχοuv όμως και εντολές 

ποu δev οuvηθίζοντm σης διάφορες Basic, ό­

πως η evτολή "default" και η 'Όη", ποu εivοι 

αvτiστοιχη της "case• της Pascal. Εχει nou ό­

μως κuριολεκτικc'ι ... «δiveι το ρέστα τη<;» η Ba· 

sic τοu SAM, eivoι ο τομέας τωv γραφικώv, 

όπου καλύπτοvτοι όλες σχεόόv οι εντολές ποu 

μπορείτε vo φαvτσστeiτe, αλλά και μερικές που 

ούτε καu θα τολμοΟΟατε vo δισνοηθcίτε. Έ τοι, 

εκτός οπό τις εντολές γ10 οριομά ποροθύρωv, 

καθορισμού τωv χρωμάτωvποuχρησιμοποιοu· 

ντσι για ρlotting, drawing, filrιng, scrolling κ.ο.κ. 

ποu βρίσκοuμε σε πολλές basic, εδώ έχοuμε 

εντολές για sca!ing τωv γραφικώv, για αποθή­

κεuση τμημότωv της οθόvης σε μeτσβλητές και 

γιο την εnοvατοnοθέτηαη τέτοιωv μετσβλητώv 

40 IPIXEL rnΡΙΛΙΟΣ '90 

.. 

στηv οθόvη, χρησιμοποίηση maskίng, καθώς 

και εντολές yισ δισχείριση περισοοτέρωv από 

μια οθοvώv από τηv Basic, μια από τις οποίες 

φσiveτσι κάθε ψαρό. Το cmοκορi>φωμσ όμως 

αποτeλούv οι εντολές RECORD ΤΟ και BUrZ, 
οι οποί!!<; αποθηκεύοuv εvτολές γραφικώv σe 

μeτοβλητές και πς mσvoλaμβάvouv με μιγcΊλη 

τσχUτητο (σvτίστοιχσ). Η χρησιμοποίηση τωv 

εvτολώv avτώv μπορεί vo εnιτΟ)(ύvει αημαuτι· 

κό το πρόγραμμό σος, μι μέοον όρο δύο έως 

πίvτε ψαρές. Ιδιαίτερα μeγc'ιλη εivοι η enιτc'ι· 

)(I)VOI1 όταu χρηοιμοΠΟiούvτοι πολλές εντολές, 

κόθε μια από ης σηοί!!ς δεv χρεiιζεται πολύ 

χρόvο για vo εκτeλεστei. Στηv σκραiσ περi· 

mωση, η εmτc'ι)(I)VOI1 φτc'ιvεl μέχρι 4.000%. 

Γevικό μιλώντας, η Basic τοu Couρ~ είvοι 

ίva vπεραWολο της Basic τσu Sρectrum (και 

μάλιστα κc'ιποu τρεις φορές πιο γρήγορη), οος 

δiveι δε τη δυvστότητσ vo γρc'ιψeτεmοδομημέ· 

vοηρογρόμμστσ. Τα οnοτελίσμστστοuδομη· 

μέvοu προγραμματισμού σας μnορεiτe vo τα 

βλέπετε oe (τι όλλο;) δομημένα listings, τα Ο· 

ποίο εύκολα θα μπέρδευε καuείς με listιngs κc'ι· 

ποιας από τις σvώτερις γλώοοeς ηρογραμμο· 

ησμού, αu έλeιπαu οι αριθμοί τωv γραμμώv. 

. Τ σ Keywords τωv Sρectrum Basίc έχσυv ε· 

ξσ«Μστei, ή τοuλόχιστοv έχοuv πολύ δισκρι· 

τική παροοοiσ. Εσείς πληκτρολογείτε τις πλή­

ρεις λέξεις, και το μηχόvημσ τις μετστρέπeJ σε 

κωδικοποιημένη μορφή, όnou κρίνει όπ κc'ιπ 

τέτοιο εivοι απαραίτητο. 

ΤολειτοuργικόσUατημο τouSAM οος emτρέ· 

πει vo χρησιμοποιήσπε το τελεuταίσ byte της 

μvήμης μέσο από τηv Basic, σe αντίθεση με 

τοvς περιοοότφοvς vπολογιστές με σeλιδο­

ποιημέvη μvήμη, όποu έvο μόvο μέρος της μvή· 

μης είvοι προσπελάσιμο από τηv Basic, και το 

όλλο μπορεί vo χρησιμοΠΟiηθεί οαu RAM disk. 

Εδώ 01 6ιευθUvοεις της μvήμης αριθμούνται Ο· 

πότομηδέv(όποu βρίσκεται η ROM), μέχρι τη 

μέγιστη διεύθ\ιvαη της RAM (2", σε μηχάνημα 

με 256 Kl. Αντά ouμβaivouv τοuλcΊχιστοv όσο 
μέvετε στον προστστεuτικό κλοιό της Coupι! 

Basic. Αvαποφσσίσετeόμως vo σσχοΛιlθείτεμe 

Assero.bly, θα nρέne1 vα ψροvτiσπε μόvοι σας 

για τις σελίδες της μνήμης. Από τηv Basic, η 

μάvη περίπτωση ποu θα ασχοληθείτε με αuτc'ι, 

είvαι όταu διαπιστώσετε όη η μvήμη δcv οος 

επαρκεί για το Basic πρόγραμμά σας, οπότε θα 
χρησιμοποιήσπε τις εvτολές ΟΡΕ.Ν, CLOSE 

και CLEAR, η σuvτσξη τωv οποίωv είvοι πολύ 
απλή, και έτσι δev πρέπe1 vo οος δημιοuργή. 

σouv προβλήματα. 

Ο Coupι! εivαι επίσης εξαιρετικό meκτc'ισι· 

μος. Εκτός από cΊλλσ 256Κ μvήμης κm έvο ή 

δύο drives, μπορείτε vo συvδέσeτε στοv vnσ· 

λογιστή μια σειρcΊ από cΊλλσ πφ~c'ι. Τα 

πιο evδισφέρσντσ από αuτά eίvοι το ποντίκι, 

σοοκεuές ποu vπι>στφίζοuv MIDI, modems ή 

πetwarks, όπου πολλοί vπσλογιστές μnορούv 

vo μοψόζοvτοι printers και disk drίves. Ο Cσu· 

ρι! μπορεί vo unοοτηρίξεl απeυθεiσς rιολλοος 

τUποvς pήnters, χc'ιρη στο ότι πολλές πσραμέ· 

τροvς μπορeίτε vo τις δώ()ξτε μeσω τωv sytem 

variδbles. Η εvελeξίσ αuτή δεv περιορίζεται μό· 

vo στοuς eκτvπωτές, αλλά αποτελεί evo γεvικό 
χσρακτηριαπκό τοu SAM . 

IIE ΠΕ ΚΑΛ ΠΕΡΕΕ 
ΠΡΟΟIΠ7ΚΕL. 

Το μηχάνημα c:ισίveτσι λοιπόv εξσφmc'ι eλ· 

mδοφόρο, αλλά · ως γνωστόv · δev μπορεί vo 
επιβιώσει μόvο του στο σκληρό κόσμο μας. 

Ερχόμqστε λοιnόv στο θέμα της vποοτήριξής 

τοu, κυρίως από άποψη software, αλλά και πε· 

pcψερειακώv, και εvημέρωσης. Και στοv τομέα 

σvτό, ο Coupι! φσivετσι va ξεκιvάει μe τοuς 

καλύτεροuς οιωvαύς. Στο software πρώτο, exeι 

· όπως είπαμε • δισθWιμη μισ τφόστια συλλογή 
ηραγραμμάτωv, πmχvιδιώv και eψσρμογών . 

Για κmvούργια προγράμματα τώρα, αρκετές 

ετmρίες έχοuv ήδη δηλώσει όπ θα vποοτηρί­

ξουv τοv Coupι!, εvώ άλλες το σκέφτονται σα· 

βσρcΊ. Πρώτη απ' όλfς είvοι η U.S. Gold, ποιι 

ετοιμάζει πυρετωδώς το Strider για τοv SAM 

και uπόσχeτσι ότι θα σκολοuθήσσυv και άλλοι 

τiτλοι, εvώ άλλες εταιρίες εivαι η OcWJ, οι 

Code Masters, η Virgίn/Mastertronίc κ.λη. ·ο. 

τσv μιλc'ιμε βέβαια για uποοτήριξη τον Cou~ , 

εvvοούμε ξeχωριστή version του προyρc'ιμμσ· 

τος, και όχι vo φροvτiζοuv vo είvοι σuμβατή με 

τοv SAM η έκδοση για τοv Sρectτum. Η τελω­

τσίσ γραμμή εivόι πιθσvό va ακολουθηθεί, στην 



uWJxισrov, από όοο; ετcnρίες θα περιμέ· 
w δouv πώς θα εξελιχ&ί η αγορά του 
::pιv αρχiοοuν να γράφουν software γι ' 

D:o udities τώρα, λσγικά δεν θα αργήσουν 
Εsιιατρώνοvν προγράμμστσ γιο γραφικά, 

"' γλώσσες προγραμματισμού. Ο Cou~ 
• ρώνει επίσης όλα τα τυπικά προοόντα 

wa τρέξει CP/M, σφοiι και Ζ8Ο έχει, και 
·να διαθέσει 64Κ μνήμης στο λειτοuργι· 

ι:ιιtό σiιστημα. Έτσι, εiναι σχεδόν βέβαιο 
;lf λίγα θα έχουμε και CP/M γιο τον SAM, 

-.:σσχι που σημαίνει Οτι ένα πλήθος εψσρμο-

θα γίνει αυτόματα διαθέσιμο οτοuς χρή. 
του. Ο τομέας των εφαρμογών aποκτά 

ΙΚΙΡ'Ι μεγαλiιτερο ενδιαφέρον, ou ο SAM έχει 
&:.ιι:πότητες για multitasking, όπως,αφήνει να 
Ν)Ι)θεί οε ένο σημείο του το manual, χωρίς 

iιιισιuχώς να δίllft nεριtισότερeς πληpοφορiες. 
Ο SAM δεν ποοβλέπεται να αυτιμετωπίοει 

'!Θόllλιιμσ όσον αφορά το περιφερειακά του, 

· οτην M.G.T. είναι εΙδικοί στο οχεδΚΙομό 
-zι:ιιtερεισκών, και έτ01 είναι μάλλον aπίθανο 
α αtήσουv το μηχάνημά τοuς χωρίς υποατή­

Ι~ Εκτός βέβαια οπό τα ειδικά για το~ SAM 

περιψ€ρειακά, αυτός μπορεί να συνεργοστεί 

και με κάποια οπό το ήδη υπάρχοντα, όπως 
ήδη είrιαμε. 
Τέλος, πολλά περιοδικά ανά την Ευρώπη 

επιθιιμοιίv να καλiιψοuν τις δραστηριότητες 

ποuέχουνοντικεiμενοτονSΑΜ. Ήδηδύοαπό 
αυτό έχουν ουνόψεt συμφωνία με τη"ν M.G.T., 
και μπορείτε να βρεiτε μέσα στο κουτί του 
SAM, έντuπο συνδρομής στο περιοδικά αυτά. 
Και σ' οuτόv τον τομέα λοιπόν, το μέλλον δΚΙ· 
γράφεται ενοiωνο. 

ΚΑΛΗ ΠΧΗ, SAif! 
Ποιά είναι λοιπόν η τελική mιμηγορiα για 

τον SAM Coupέ; Όπως ίσως θα καταλάβατε 
ση' όσα έχετε δισl!άοει ως τώρα, κόη παροπά· 
vω οπό θεηκή. Υπάρχουν βέβα10 κάποιες σδu· 
ναμίeς, με πιο )('Ι'Ι)nητή το aνεnapκέςdocumen· 
tation, αλλά αυτeς θα πρέπει να έχουν διορθω­
θεί, όταν αρχiσει η επiσημη διόθεση στο κατα­
στήματα. 
Ο Coupέ μπορεί να μη διαθέτει puU oown 

menus και mouse στο βασικό λειτοuργ1κό του 
σiιοτημο, αυτό όμως δεν σποτελεi εμπόδιο στο 

νο εiναι ιδιαίτερο εuκολόχρηστος και φιλικός, 
εκτός βέβαια κι αν έχετε σλλεργiο στο πάτημα 
πλήκτρων. Μηνξεχνάτεάλλωστεπως, απ' ό,η 
φσivεται τουλά)(Ιστοv, ο SAM δεν εmδιώκει νο 
γίνει Amiga οτη θέση της Amiga, αλλά μάλλον 
νο πλαοοριστεi κάπου ανόμεοο στοuς cκλασι· 
κοiJς• home, και τοuς 16-bit υπολογιστές. Μην 
ξεχνάτε επiσης και τη χαμηλή · αχεηκά • ημή 
του, που είναι μικρότερη οπό αυτή τοιι CPC 
6128 ή τ91.1 Spectτum +3, λιγότερο από το μισό 
της ημης του Amiga, και το ένα πέμπτο μόλις 
της ημής του Α3000. Η αναλογία λοmόν σζtσ/· 
τιμή εiναι rιολiι καλή. 
Ο SAM Cou~ ήρθε να σημαδeψει μια νrο 

εποχή στο home compuling, και έχει όλα τα 
προοόντα να κάνει κάτι τέταtο, έστω και ον δεν 
δΚΙθέτει 32-bit data bΙ.ΙS ή εnεξeρyοστή 80486. 
· Οnως eίπε άλλωστε και ένας εκπρόσωπος της 
M.G.T. σε συνέντευξη τύπου,«όταντοαυτοκi· 
νητό σου nηγοίνει καλά, δεν οε eνδιαφίρει η 
μηχανή έχευι. Και ο SAM mηγαίvει» πολύ κα­
λά. 

Εμείς θα εΙJΧηθοόμe στο μηχάνημα καλή εm· 
τυχiα. γιατί οiγουρο την αξtζει. Και όπως δεi­
χνουν τα πράγματα, μάλλον θα την έχa ... 

Κύριες και κύριοι, υποδεχθείτε τοv home του 
~. . 
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Δη' νομίζετε 6τι ήρθε πια η ώρα vα tva joystick 
που vα αvrαποκρίvεται στις προσδοκίες. μα και στις 

ικαv6τητfς σας σαν παίκτη; Είμαι σίγοιιρος άλλωοτε 

ότι το :rολιιπαθές και χιλιοταλαιπωρημέvο παλιό σας 

joγstick θέλει πια κι αυτό va ξεκουραστεί! 

TOU Δ. ΠcιυΙΙή 

Ε 
ντψι, δεν έχω την παραμικρή αμq:ιβολ(α ότ~ τα χαταq;tρ· 

\'tft πtQ(φημα σt όλα tα tlδη των παιχνιδιών :του ;τι>οtψά · 
τt. Μην ξεχvάπ. 6μω; πως tYO σφαντιχό ρόλο σης r.ιnτυ­
χlι~ οα; παltn χ.οι το χει.ριστήριό σας ( το χοινώι; λι-ιόμt­

νο joystlcί). Δtν ~ι λοι.~όν ΥΟ ΟεωQtισnι rο;τιχή διαδιχοσlα την 

αγορά ενός joystlck, αλλά :τρέπει ν· ασχοληθείτε λίγο :ταρα.~~νω μ· 

αυτή. Έτσι 1\ΠΟQΕiτε και να περιυρ{οετε τον xlvδuνp ατuχη1ιότων, 

όπως • για παράδειγμα • να π~Οει αφλογιστf.α το n1JQC!βόλo σα~ ή 
να χαλάσει το τ11ιόνι του αυτοχινtιτου σας, τη στιγμή ποu μ.~αινeτε 

σε δεξι~ ιrουρχtτα με 160 lιm/h ... Με αυτές τις σκtψει; στο μuαλό, 
α.~οφασiοαμt λοιπόν χι εμεl; \'(1 σα; βοηθήσουμε, ώστε \'0 α.~οqiιyε­

τε τις αχατillηλες ειτιλοyές. 

Η βό) ttι μας αυτή στην α.,ορά fxQι~ ορχετες εχ.ιλήξεις • δuσόρι­
σuς χ.αι ιιοχάρwτες. Οι δuσόριστες αq:ορουν το θέμα της τιμής που 

αιοξομιιώνεται λόγω του yνωοτού μας Φ.Π.Α. Ξεκ~νώντας λοιπόν 

από 36%. yί νeται 16% και ξανά 36'.11>. Γι· αυτό μπορεί οι τψtς που 

εμεlς ~θαμε να έχουν αλλάξει. όταν το τεύχος αυτό φτάσει στα χέ­

ρια σας. Τις ευχάριστες εκπλήξεις μας τις επεφiιλασαν χά..~οιες εται.­

ρ{ες. παρουσιάζοντας πολύ αξιόλογα νέα μοντέλα. Σε -ι~κές γραμ­

μές :τάντως. τα :τεριοοότερα χειρι.σrήρια που είδομε. εiναι πολύ χ.α­

λής :τοιότητας. Ελάχι.σrα α:τ' αυτά πια δεν χρησιμο;ι:οιούν mlcro­
switd!es. χωρΙς αυτό ΥΟ σημαίνει ότι ακόμη χι αυτά δεν είναι χ.αλά 
(εκτός ~-ων rςαιρtσεων βέβαια ... ). Μf't(ιλο βάρος έχε~ δοθιt και 
στον τομέα της αντοχής. Έτσι, εχτό; απ' τα micro-switclιes (nου 

nροσq:tρουν όχι μόνο ακρ(βεια ρτις κινήσεις. αλλά και αντοχή), 

tχουν αρχlσει να χρηοιμο.1οιούνται από πολλο\ις Υ.αrασ-ι.ευαστές με­

.ταλλικeς· λαβtς. Σ~ αQκετέ'ς μάi:~ςί περ~ττώοtις, -ιια να πετύχουν 
χαλύrερο αιοθητικό; Υ.αι πρc:fι.τιχό Ο.ΊΟttλεσμα, τις ""τύ\-ουν" με :τλα· 

οτιχό. 

Ιδιαl~η αναφορά πρέ>uι \'0 γίνει στις ελ).η\-ιχiς χατασκευtς. 

Ίσως να μην το πισuί-ετε, ει,uι όμως αλftjεια: Τα ελληνικά jo~stlclι 

tiναι :τολυ :τροσεyμtνα. και οtγουρα χbλiιτερα από αρκετά ξέ\'(1. 

Κοινό τους χαροχτηQι.σrΙJ'.ό, ο μοχλός τύπου coin up που είναι πολli 
εξυ:τηρnιχός. 

Στην περιγραφή που ακολουθεt. ιτροοπαθούμε να σα; δώοουμε μια 

ιδέα για τη συμπεριφορά :-.αθενός α.ι' τα joystlck που δοχφάσαμε. 
Τα κυριότερα χαραχτηρι.σrικά rου καθενός μπορείτε να τα βρείτε 

στον :τίνα-ι.α που υπάρχει στο τέλος τη; παρουοiασης. 

pιχει ΙΑΠΡΙΛΙΟΣ ·gιψa 



SWΠCH JOY SJ-2 
Ελαφρύ πλ(IΟ'tιχό χα~ ανθε­

κτικό είναι το SJ-2. Αν δε χρη. 
σιμοποιήσετε τις βεντούζες του, 

μπορείτε να το κρατήσετε στο 
χέρι σας - δεν είναι ι&αίnρα 
κουραστικό. Ο σιδερtνwς μο­

)Q.ός τοιι καταλήγει οε πλαστική 
λαβή, που αν χο~ αιτλή, cίναι 
αρχετά εξvπηρεt1.Κή. Παρόλο 

:ιwυ tχει μάλλον μι;-ιάλες δια-
1\Qομές, παρέχει αρκετή ακρίβεια 
στις κινήσεις χοι έχει χαλή επα­
ναφορά στο νεκρό σημεtο. Καλή 
είναι και η θtση ποu έχει εmλε­
Ύtί για τα δΟΟ fire bunons. 

Μπορείτε να το βρείτε στο 
Game Cenιer. Μπόταση 6, τηλ. 
3636801. 

1'ΗΕ ARCADE TURBO 
Από τη Suzo (ολλανδική εται­

ρία) εlναι χατασκεοοσμtνο το 
επόμενο joystjck. Το σχήμα του 
· αν και λίγο ~Wιάλο · του εm­
τρέπει να κρατιέται από το ένα 
xiQι. μια και δεν f;ι.ει βεντούζες. 

44 1PIXEL ΙΑΠΡ1ΛΙΟΣ '90 

AtPIEPOIA 

1. SWITCH- JOY SJ-2 2. THI! 
ARCADE TURBO S. PROII 
COMPET 9000 4. PROF 9000 
DELUXE 5. MECA BLAS11R 
6. CDMPi1'. PROEXTRA 
7: CΟΜΡΙ!ΤΠΙΟΝ PRO 5000 
8. JOYSYIX 9. JOYSYICK 

Έχει ένα λιβιέ εύχρηστο, που 
αχολουθεί με ακρ!βεια κάθε κί­

νησή σας, χάρη στις κοντές δια­
δρομές του και την πολύ καλή 
επαναφορά του στο νεκρό ση­
μεtο. Τα δύο fire Ίιuttons είναι 
απ' τα καλύτερα που dδαμε 
αιΊό πλευράς σχήματος. Είναι 

όμως υπερβολικά ευαlο1!ητα, 
ενερyοποwύνται δηλ. με το πα­
ιχιμιχρό άγγιγμα. Ένας διαχό­

πτης στο κάτω μ4ιος τη; βάσης 

καθορ~ι ποιό απ' τα 6ύο θα 
βρίσ'.ιεται σε λειτουργία. Πρό­
κειται για μια σωστή κατασκεuή, 

που δεν θα σας προδώσει Ύρή­
γορα. 

Αντιπρόσω.-τος τη; Suzo στην 
Ελλάδα είναι η ΔΙΟΝ, Άριστο­
μένους 33 και Ε\Jνάρδου, τηλ. 

8817789. 

PROF COMPErΠION 
9000 

ΧρησψοποιόΜας το "σασί» 

του Pro 5000, η Suzo έκανε μια 
ακόμη προσπάθεια για να το ξε­
περάσει.. Οι βασικές αλλαγές 
βρισχονται στο μοχλό, που ειναι 

κα'ασκευασμένος από μαλακό 
πλαστικό, καθώς χαι στα fire 
buttons, που είναι μικρότερου 

μεγέθους και πw ευαίσθητο. Οι 
διαδρομές είναι χοντι νtς και η 

απόκριση οε κάθε κίνηοη άμεση. 
Χωρις να παρουοιάζει. λουτόν 
χό.tι tO ιδιαίτερο, το PROF 9<XXJ 
ει ναι απλά ένα καλό joystick. 
ΔΙΟΝ, Αριστομtwυς 33 και 

Εννάρδοv, τηλ. 8817789. 

PROF 9000 DE LUXE 
Ακόμη ένα μοντέλο, που είναι 

βελτιωμένη tχδοση κάποιου άλ­

λου. Τουλάχιστο, το 9<XXJ DE 
WXE δικαιολογεί απόλυτα τον 
τίτλο τη; βελτιωμένη; έκδοσης, 

μα και παQΟUΟιάJ;εται ανανεωμέ­
\'0 σε· σχέση με το 9<XXJ. ο μο­
χλός του έχει αλλάξει σχήμα χι 

έχει tνα επιπλέον flre buttoo 
στην κορυφή του. Οι βεντ~ς 

είναι χρήσιμες, ενώ υπάρχει και 
ρυθμιtόμενο aυιο fire, που απο­
δ!δει έξοχα. Η συμπεριφορά του 
στο παιχνlδι είναι πολύ καλή, 
αφού η σχέση μίp<ους λεβιέ-δια­

δρομών τηρει μια καλή αναλο­
-γία. 

Δ!ΟΝ, Αριστομένους 33 και 
Ε\Jνάρδου, τηλ. 8817776. 

COMPErmON PRO 
EXfRA 

ποια παιχνlδια μπορει να ειναι 
καταστροφικό, σε μερικά άλλα 

όμως σtyουρα εLναι πολύ χρήσι­
μο. 

Δ!ΟΝ, Αριστομένους. 33 και 

Εtlνάρδου, τηλ. 8817789. 

MECA BLASTER 
Όχι, δεν -uιτάρχει καμι.ά σχέση 

του joystick με -yνωστό τηλεο­

πτικό κανάλL Πρόκειται για ένα 
συμπαθέστατο δημιούργημα τη; 

Koolx, που μας θιΙμίζει ωστόσο 
το θρύλο των joysticlιs, το Aιart. 

Το Mega Blaster είναι ελαιw6 
και το μικρό του σχήμα το χό.­
νει πολύ εύχρηστο, ακόμη κι 

όταν το χρησιμοποιει τε ώρες. Ο 

μοχλός του είναι λίΊΟ μακρύτε­
ρος απ' αυτόν του Speedkiog 
και αποδιδει πολύ καλά χό.θε 
χινηση. Παρ' όλα όμως τα αρκε­

τά καλά στοιχεία που διαθέτει.. 
από πλευράς αντοχής μάλλον 
δeν τα πάει και πολύ καλά. 

Αντιπρόσωπος: Delιa Computers. 
Ικονίου 10-14, τηλ. 8622657. 

COMPEm/ON PRO 
5000 

Από τα mo πmιχιιμtνα 

joysticks τη; αγοράς, w 
Δύσκολα πράγμα να ~πα- Competition Pro 5000 είναι αρ­

θεί κανείς να βελ τι.ώσει μια π ο- χετά δημοφιλές και στην ΕυρΦ­
λύ καλή κατασκευή, έστω κι αν πη. Από προσ<ιm~.κή πείρα, σα; 

την έχει δφιουρ-ιήσει ο ίδιος. λέω μάλιστα ότι εiναι και τέρα; 
Αυτό. έπαθε και η Dynamics, αντοχής. Έχει μαλακό control 
~ιτσθώντας να βελτιώσει το · και άμεση απόκeιση και στις ι 
Competition Pro 5000. Η προ- ~εις. Το μόνο πρόβλψα 
σθήκη ενός λαστιχένιου δαχtυλι- είναι ότι το σχήμα του δεν είνεc 
διο6 '(στο πάνω μέρος της βά- και το ιδανικό, ώστε να το JCQα­

σης) ΎW να εξομαλυνθεί το tάς στο χέρι πολύ ώρα. rινετσ; 
controι, ειχε μάλλον αντίθετα έτσι φανερή η έλλειψη ~ 
αποτελέσματα. Έτσι, το Pro ζών, που θα διευχόλυναν αqn. 

Extra δεν f;ι.ει το καλά control νταστα τον πα!κτη. Διαθέτει ψι'­
του 5000. Πλεονεκτεί όμως απ' σικά τα απαραίτητα mlcro­
τoν πρόγονό του στο ότι διαθέ- swltdιes και ο μοχλός του εiνar. 
τει δι:αχόπτη για Auto Fire και σχετικά μεγάλος, με μάλλον XG­

Siow Motion. Η τελευtαια αυτή ντινές διαδρομές. 

λειτουργία είναι πριστόιυπη, και Στην Ελλάδα, το Competi~ 
επιtριπει στα Sprite που ελέγχε- Pro S<XXJ το φέρνει η ΔIOt\ 

τε να κινούνται σε μ~τερο Αριστομένους 33 και ΕΙ!νάρδσς 
χώρο και με μιχρόtεQΙΙ ταχύτητα τηλ. 8817789. 
απ' ό,τι κανονικά. Αυτό σε χό.-
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JOYSTIX 
Η οχεδ(ασή tOU σi yουρα δεν 

ειναι πρωτοποριακή. θuμiζει 

tvroνα το Competion Pro. Οι 

επιδόσεις τον όμως αποτD.εοαν 

bιπληξη yια μας. Και μάλιστα 

ευχ(ιρωτη. Η Eαromax tχει χά-

νει πράγματι καλή δουλιιά. Τα β 

micro-swlιd:ιes βρίσχονtαι τοπο­

θετψένα με τρόπο ώστε να ελα­
χιστοποιοuνtαι οι πιθανότητες 

"αnιχήμαwς". ο μοχλός τοu ει­

ναι μtσου μήχοuς και καταλήγει 

οε μπίλια, ενώ οι διαδρομtς τον 
dναι σχrnχά κανtινές. λντό 

tχu σαν αποτέλεομα το πολ 1i 
καλό conιroι (και στις 8 διεν­
θ\ινσεις) και τή γρήγορη απόκρι,. 
ση σης αλλαyέ; ποριlας. Τα 

δ1ιο fire buιιons τοu επιτQt!Ιονν 
να χρηοψοποιεiται και απ' τα 

δοο χέρια. Οι βεντού!;ες τον εί­
ναι καλής ποιΟτητας. Σαν οiινο­

λο πα(!Ονοιάl;εtαι. αρχετά αξιό­
λογο. 

θα το βρείτε στο Game 
Cenιer, Μπόταση 6, τηλ. 

3606801. 

)OYSTICK 
Σί yουρα αυτό το χεΙQUΠήριο 

που δεν ~ι καν δ~ τοu όνο­

μα. π~πει να σας θυμ(ζει το 

Αιaή. Το fire buιιon είναι λtyo 

με-ιαλύuρο αιt' ΤΟ\/ Aιar! χαι η 

ονμιιφφο()ά τοu ει ναι αρχετά 

καλή. Το )4ιt του #χει. μάλλον 

μαχρινl.ς διαδρομές ιτου το κά­

νανν kι-ιάχι αργό, χωρίς όμως 
να χάνει ιδlαί τερα σε αχρΙβεια. 

Το σσβαρότεQο μειανtκτημά tou 
ει ναι η αντοχή του. που δεν 

επιτρέπει να το Κακομεταχειρίζε­
στε. 

Διάθεση Greek SoΓιtιιare, Πρι­

yχurονήσων 28, τηλ. 6443759. 

FLASHFIRE 

Παλιά σχεδίαση και τεχναλο­

γtα καταοχευής είναι τα ΧΟQΟ­

χτηρισnχά γνωρtσματα του 

Flo.sh Fire Η κλασιχή οe~Jο'ιώνισ 

•6ΙΡΙΧΕL rnΡΙΛΙΟΣ '90 

... 

1. I'LASH FIRE 2. OUICKJOY 
SV-119 S. CHALENCER RΙιΠ-22 
4. 01.110< JOY SV-123 
5. HIGH-SCORii ARCADE 
6. OUICK SHOT 1UR80 7. COBRA 

βάση και το λεβιέ-λαβή. Μονα­

διχή διαφοροποίηση είναι το 

επιπλέον firebunon, στα μtσο πε­
ρlπον της OQWtεeής πλεψιζ 
της βά~ Αρκιtά σχλ~ χαι 

τα 3 fire, δνοχολιΟΟνν - στην 

αρχή τουλάχιστον - τους ε.-ιανα­

λαμβανόμενοuς πυροβολιαμο\iς. 

Αν και οι διαδQομt; τον είναι 

μαχρινές, εντνχώς δεν είναι 

εντελώς ασαφtς. Το Flash Fire 
στην Ελλάδα αντιπeοσωπεύεται 

από τη Delιa Coιnρutm, ιχονι-

0\) 1().14, τηλ. 8622651. 

OUICΚJOY JUNIOR 
SV- 119 

Μια όμως χαι μιλάμε yια την 

eπiQQUή τον θρuλιχο\i Qulck 
Shoι στις επόμενες ΎΕ\'Ιiς, α; 

δσiJμε tνα ακόμη joysτlck που 

τον μοιάζει. Το SV-119 tχει λα­
βή μιχρόrερη χαι διαqχ>ρrnχή 

στο πάνω μέρος της. Λείπει δυ­
στυχώς απ' τη λαβη το μπροστν 

νό fire, το οποlο έχει μεταfftQOci 
στην πάνω αριστερό. γωνία της 
βάσης. Οι διαδρομές δεν είναι 

πολύ μεyάλες, αλλά m~cι 
πρόj!λημα στις διαyιΙΜις διευ­

θύνσεις. Λίγο - πολύ άλλωστε, 

αυτό εμφαν\ζεται σε όλα σχεδ&ν 

τα joysti~ που bεν έχονν 

micτo.sWitches. Πάντως, το SV 
119 βρίσχεΊαι π!οω απ' τα uπ(). 

λοιπα στις οικογένειες των 

Qulckjoy. Game Cenιer. 1\-!πότα­

ση 6, τηλ. 360680 I. 

CH_ALLENCER 
RMr-22 

Π ιστε\ίω πως η ιδέα ενός 

ασUρματον )oystkk δεν αφήνει 

σι,rΜν χανtναν αδιάφορο. Ποι­

ός άλλωστε δεν θα fιθελι να κά­

θεται σε όποια θέση προτιμά. 

χωρ!; να τον π.εριορ(ζει η θέση 

TOU mολοyιστή; Το RMr-22 
λοmόν ειναι εδώ! Ένα ασύρμα­

το joysιlck πον σας επιτρέπει να 

παιl;ετε μακριά απ' το compuιer 

σας. χαι μάλιστα μέχρι γωνία 

45°. 
Η ικ.ϊομιτή τ~ν υπέριθρων 

ακτίνων )'(νεται απ' το μπροστι­

νό μέQο; του χειριστηρlοu, ενώ 

η λήψη. Ο.ϊό ιuα μονάδα που 

θυμίζει tντονα mouse χαι συνδt­
εtαι με το ροrι του ]oysιick. Ο 

μοχλός τοιι είναι λtγο μαχρ\iτε­

ρος απ' ό,τι (σως Οα έπρεπε. Τα 
δύο Πre bunons βρ(σκονται σnς 
κλασιχtς Οtσεις του αντίχειeα 

και του οοχτη. Το Αuιο fire 
διαθέτει 3 ταχmητrς. Οι bι.αδρο­
μές εtναι Ο{JΧΠά μαχeινtς, με 

αποτtλεομα 01. κινfιοεις να εί,οαι 

μεν σαq:ε(ς. αλλό να μην έχοψε 
γρήγορη απόχριση στις αλλαγές 

χατεύθ\r.•σης. 

!την Ελλόοbα. το RMf -22 

αντι.πeοοωπε\Jεtαι από το Delιa 
Cσmρuters, ιχονιον 10.14, τηλ. 

8622657. 

OUICKJOY 111 
SUPERCHARCER 

SV-12~ 

Όμορφο αιοθητιχά χαι CΙV.<ετά 

αεροδll\οαμιχό είναι το SV-123. 
Η εμq:ά\wη όμω; δεν εί \'ΟΙ το 

Π()ώτο :τράyμα ποu μετρά σ· fνα 

joysticlι. Σημαντικότrρη ίίναι η 

συμ;τερι<fορά του στο παιyν{δι, 

και εδώ το Suρer Charger δεν τα 
:τήγε χαι πολύ καλά. Κι αυτό 

γιατί οι μαχρινt; διαδρομί; του 

δtν του προσφtρονν τη νειιρwί­
τητα που θα 'ιτρι:πε. Επίσης, το 

μ.ϊροστινό χοι•μ.ϊί του flrc βρί­

σκεται ψηλά. με ωwτέλι:σμα το 

δ(ιχτνλο m Υ.Οιιρό!;μαι εύχολα. 

Πάντως. ο μοχλός τον - αν χσι 

είναι λίγο πλατι1ς - είναι Q.ϊ' 

τους ιιω χαλοοχεδιασμέναυς. 

ενώ το ίδιο ισχύει και yια τη 

βάση. 
· • θα το ~ι~ίτt στο Game 
Ceι11er, Μπ.όrαση 6. τηλ. 

3606801. 
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Διε!)θννση--- ----------------------- - ­

ΠόλQ ---------------------- Τ.Κ------

ΤΟ ΠΟΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚλλVΠΤΕrΑΙ 
ΒΑΣ .. ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ . (031) 857 .551 831 .260 ΟτΑΧvΔ. enιτArH ·ο ιι.Ντικιι.τιι.sοΛΗ 

. ' 

: PROFEX χτ 111 (1DD,64Ct(B, 14'1 
ι PROFEX λ Τ 286 10MHz 1UB, EGA. 14" 
: PROFEX 2112 (286-12MHz). 14" 
I PROFEX 2016 (286-161.\tlz). 14" 
ι HYUHDAI SUPER ΙΠΕ, 100, 14' 
: HYUHDλl 28δΕ 20ΜΒ fl>. 14~ οθόνη 
ι HYUNDλl 28δΕ 40ΜΒ HD, 14" οθόνη 
: HYUNDAJ 38δX·16UHz 40Μθ HD, 14" 
ι KISWARE Xf·12MHz 1DD. 640ΚΒ. 14" 
1 KISWARE λΤ 280-12UHl. 40ΜΒ 28ms 
: KISWARE λΤ 286-16UHl. 40Μβ 28ms 
Ι KISWARE λΤ 286-20MHl, 40Μβ 28ms 
: KISWARE 3865Χ 16 MHz. 40ΜΒ 28ms 
1 KISWλRE 386-20MHl 1dd από 
ι 386-2SMHz 64Κ CλCHE aπό 

ι STAR LC.IO. λ4, 1«CPS 
: STAR LC-10 COLOR, Μ. 144CPS 
ι STAR LC24-10 M .17DCPS . 
I ΜλΝΝΕSΜλΗΝ TλLL Υ Ml'81 
: CΠ1ΖΕΝ 1200. M,12DCPS 
Ι CΠ1ΖΕΝ SWFT 24, Μ, 16DCPS 
: SEICOSHλ 1200 λJ, Μ. 120 CPS 
ι PROFEX ΜΟ160 λ4,16DCPS 
ι 

ι COMMODΌRE 1084 Slereo· for λΜΙGλ 
ι PROFEX 1430 COLOR VGλ 
: 14ΎGλ ΡλΡΕR WΗΠ"Ε 
ι PROFEX MAU 1410 MULr1SCAN 
1 14" ΕGλ COLOR 

ΔΙΣΚΕτΟΟΗΚΗ 40150 (ΜΕ ΚΛΕΙΔΙ) 
ΔΙΣΚΕτΟΟΗΚΗ 801100 » » 
MOUSEPAD NORIS DλΤλ 
MONITOR FLTER 12" (NORJS) 
MONifOR FIL rER 14" » 
ΒλΣΗ ΟθΟΝΗΣ 12"114" 
ΒλΣΗ ΕΚ1ΎΠΩfΗ 80 ΠΗΛΩΝ 
ΑΜΗΙΚΟ ΚΜΥΜΜλ λUΙGλ 500 
ΚΟ.fΗΣ ΔΙΣΚΕΠΩΝ 
ΣτΡΕΟΟΜΕΝΟΣ ΒΡλΧΙΟΝΑΙ ΟθΟΝΗΣ 

ΒΑΙΗ ΠΥ.ΡΓΟΥ ΜΕτλΜΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 
θΗΚΗ Γ1λ MOUSE 

ΚλθλΡΙΣΜΟΥ 

GλΜΕ CI,IRD PROFE)( GC1 
GλMECλRDGC2 (4.77-16ΜΗΖ) 

CLOCK CλRO PROFEX 
t"\ERCULES CARD/PRINfER 
COLOR GRλPHICS CλRD.1'RIN"ΓER 
DUAL (CGAIMGλ) CAroιPRIN"ΓER 
SUPER EGA LEVEL3 (640χ480) 
SUPER ΕGλ LEVEL 5 (800χ600) 
λDιΌλ CλRD 16 ΚλΗΑL/12 Βrτ 
DISK CONτROLLER (lx1,44MB) 
EPROM CARD 4 θΕΣΕΩΝ (2716·27512) 
EPROM CARD 8 θΕΣΕΩΝ (ΕΩΣ lMB) 
MUlτ1110 . 
PARALLEL PRINfER CARD 
SERiλl CARD (ΔΙΠΛΗ) 

5.25" ΝΟΝλΜΕ 
5.2S"PROFEX,PRECISION 
5.2S"FUJ,BλSF,DλTALIFE.KODAK 

5.2SΌATALifE PtUS(fEFLON) 
3,5" ΝΟΝλλΙΕ 200 
3,5" PROFEX 20D 
3.5"PRECISION . 
3.S"BλSF,FUJΙ.KODAΚ,DATALIFE 
3,5" HD KODAt<. FWI 
3" ΜΑΧΕίι CF2 · 

+ ΦΠΑ 16% 

ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 



HICH-SCORE ARCADE 
Πρόκειται για tνα ·δείγμα χει­

ριοτηρισu περασμένων f:ΠΙΥΧιfιοι. 
Προσωπικά μου θύμισε απομί­
μηση από τα πρώtα Quick Shot. 
Φυσικά, για micro-switches ο1ίτε 
λόγος! Η λαβή του είναι καλή, 

μα οι κινήσεις της εντελώς αοα· 
φε{.ς. Γι' αυτό αι!ύνονται οι με· 

γόλις διαδρομές και η χαλαρή 
σύνδεοη της λαβής με τη βόση. 
Η ποιότητα της κατασκευής εί­

ναι πολύ χαμηλή και δεν εμπνέ­
ει εμπιστοσύνη. Αν πάντως το 

αγοeάσετε. δεν νομίtω ότι θα το 
χαρεί τε χω. πολύ ... 

Μπορείτε να το βρείτε στο 
COmputer Mark.et, Μπόταση 7 & 
Σολωμού 25Α, τηλ. 3636550. 

OUICΚ SHOT 11 1URBO 
Βελτιωμένη ~οση του γνήσι­

ου Quick. Sboι Ο πολύ καλός 
μοχλός του παραμένει ο ιδιος 
κ<iι το oontrol του είναι αρκετά 
καλό. Οι δισδροι.dς δεν εινω. 
ούτε κοντινές, ούτε μαχρινές, με 
αποτfuσμα η αιΊόχριοη στις χι­

νήσεις να είναι σωστή και γρή­

γορη. Πάντωο;. και εδώ '\m.άρ· 
χουν τα micro-switches πσu λει­
τουργούν με ελάσματα, χι αυτό 

uνω. tνα πρόβλημα. Μετά από 
σννιΧή χαι χα.κή χρήση, τα ελά· 
σματα αυτά χαλαριfιοιουν. με 
αποτέλεσμα να μεγαλώνουν οι 
διαδeο\Ιiς. Διάθεση Greek 
Software, Πριγκηπονήσων 28, 
6443759. 

COBRA 
Ένα ακόμη joysιick που σχε­

διάστηκε πάνω στο μοντέλο 

Quiclι Sbot. Εδώ βέβαια υπάρ· 
χουν Ρελ τt.ώσεις στο σχήμα. Η 
βάση έχει πλατύνει χι άλλο (δύ· 
σκολα κρατιέται στο ένα χέρι), 

και το ιδισ σuμβαινει με τη λα­
βή. Στην κορυφή της υπάρχει το 

fire, ενώ τα υπόλοιπα τρtα Υ.ου­
μπιό wιστlθεται ότι είναι το 
Auto fire. Στο συγχεχρψένα πά· 
ντως joystick. που δοκιμάσαμε 

481PIXEL. rΠΡΙΛΙΟΣ '90 

εμεις, τα 3 αυτά κουμπιά δεν 
λειτοuρyούοαν. Συναντήσαμε 
επίσης Π{>όβλημα Και στις πολύ 
κοντές διαδρομές που είχε, οαν 

αποτέλεσμα να μπερδεΟΟνται οι 

8 δι.ευθUνσεις. 
Το Cobra αντιπροσωπεύεται 

απ' τη DeJta Computers, Ικονίου 
1().14, τηλ. 8622657. 

1. OUIKJOY SV-125 
2. SPiiEDKING S. NAVICiATOR 

OUICKJOY ν SV.125 
lSUPERBOARDJ 

Η ναοορχtδα της σειράς 
QuίcJr.jσy,. ή αλλιώς τι έy._ουν να 

δουν τα μάτια μας!· το SV.Ι25 
είναι ένα joystick (;) που περιέ­
χει σίγουρα αρκετή δόση 
wιερβολής. Βασισμένο στο πολύ 

πλαστικό λεβιέ του SV.124. δια­
θέτει όλες τις αρετές τσυ, αν 
και εtνω. λιγάχι. πισ αργό, λόγω 
των μεγαλύτερων δισδρομιfιοι. 
Από χει και κάτω όμως, όλα εί­

ναι διαφορετικά. Στη βάση 

νπάρχουν 4 fίre buttons, 2 αρι· 
στερά και 2 δεξιά. Στο πάνω δe­
ξl μέρος υπάρχουν 2 διακόπτtς 
επιλογιfιοι, για τα flre buttons. Ο 
πρώτοι; ενεργοποιε! τα κουμπιά 
της βάσης ή του μοχλού, χαι ο 
δε1ίτερος τα αριστερά ή τα δεξιά 
buttons της βάσης! Στο κέντρο 

υπάρχει ένα χρονόμετρο που 
οας επιτρέπει να ελέγχετε κάθε 
στιγμή πόση ώρα παίζετε, ε-.-ώ 

στο αρισΊερό μέρος υπάρχουν 

άλλοι δύο διακόπτες. Ο πeώ'Ιοι; 
είναι για CPC464. ή ATARI, ή 
COMMODORE, ενώ ο άλλος 

για να ρυθμίζεται η ταχύτητα 

του auιo Πre. Αξιόλογη παρου­

σια. που μάλλον προσq:tρει πα· 

ραπάνω απ' όοα χρειάζεται 

ένας ''τwιι.κός" user. 
Game Center, Μπόταση 6, 

τηλ. 360680 ι. 

SPEEDKINC 
Αξιόλογη κατασ.<ενή από την 

Κοnίχ. Προσαρμόζεται εύκολα 

στο αριστερό οας χέρι, με το 

flre τοποθετημένα σε σωστή θέ· 
ση (αν βέβαια συνηθiζtιε να 

κρατάτε το μοχλό με το αριστε­
ρό, τότε αλλάζετε επιλογή). Ο 

κοντός σχετικά μοχλός του δεν 
θα δυσκολέψει το δεξί σας χέρι 
να τον κατευθύνει. Οι δισδρο­

μtς που εκτελει απ' το νεχρ6 
σημείο είναι μάλλόν κοντινές, 
και τα micro switches του eπι­
τρέπο\111 να έχει αρχετfι αχρiβεια 
στις κινήσεις τΟ\I. Στα πλεονε­

κτήματά του πρέπει να αναφερ. 
θεt και το μαχρύ καλώδιο, πσu 
σας επιτρέπει να απομακρύνεστε 

απ' τον υπολογιστή και την 

οθόνη. Αν χω. ο μηχανισμός 

του είναι αρκετά α~ι~ός. με­
'tά από σχληρή και μακρόχρονη 

χρήση καταστρέφονται οι εσωτε· 

ρικές. βάσεις που τον οtηρ(ζουν. 
Σε Ύενtκέι; yραμμtς πόντως, εt· 

ναι μία αρκετά καλή επιλογή. 

Αποκλειστικός αντιπρόσωποι; 
τσυ SpeedkJng εi ναι το Delta 

Compuιers. Ικονίου 1().14, 
8622657. 

NAVICATOR 
Φαντάζομαι πω; θα συμ.cpο>­

νεiτε μαζί μου ότι το Navlgaror 
ξεχωρ\ζει με την ιφίιτη ματιά. 
λόγω της σχεδίασής του. 'Oτ<rf 

πρωrοδοκψάζει κανdς να το 

χρηοψοπ<Κήσει, το βρίσκει λί-ιο 
άβολο Και κουραστικό, οταν το 
κρατά μάλιστα πολύ ώρα. Παρ' 
όλα αυτά, όταν το συνηθίσετε 
σας φαί νεται εντελώς &.αφορrn. 

κό. Η συμπεριφοeά τοu λq!ιέ εί· 
ναι πραγματικά άψσ'ίη. Το μι­

κρό τσυ μέγεθος και ύψΟς, ΚΟ· 
θώς και <Κ σωστές αναλογίες 

των διαδρομών του απ' το νε­
κρό σημείο, είναι τα βασι.κc.. 
στοιχεια του. Πάντως, το fut 
δεν βρίσκεται στην καλύτερη δυ­
νατή θέση και το auιo fire είναι 
μάλλον αργό. Το σοβαρότερο 

όμως πρόβλημα tί ναι η καq 
ένωση των δύο τμημάτων πλα­

στικού, απ' τα οποtα αποτελιi­
ται το joystlck, Ί'ιατi δη~ 

γοUνται ΠQΟ!'.ξοχeς που Ε\00-

χλοw το χέρι που πιάνει τη λα­
βή. 

Αντιπρόσωπος της Konlx ποι 
φτιάχνει το Naνlgator είναι 

Delta Comρuters, Ικονίου Ι ().t 
τηλ. g622657. 



ΗΟΜ• 

ATARI 5:10 STE ιιc μgνόJ_ οtόνη 
Α Τ ARI 520 STE (Χωρlι; οθόνη) 
Α τ ΑRΙ 10<0 sτε μι: μovόJc. οθόνη 
ATARI 10<0 STE (Χωρiς οt/Μ!Ι 
AMS1'RAO CPC - 8.128 1>0\/ό)(, οθόνη 
AM$TRAD CPC • 8128 tyx. οθόνη 
AMS1'RAO CPC - 484 μοvόχ. οθόνη 
SPEcτRUM • 2 
COMMOOORE 84 • ~"" 
AM1GA 500 + ΟθΟΝΗ 1084Ρ ..., 
SAMSUNG SPC 3000V 200 
SAMSUNG ΧΤ 3000V 1F + 1ΗΟ 20ΜΒ 
SAMSUNCI SPC 3000 1FO 
SAMSUNG SPC 3000 1FO 5.2δ+1FΟ 3.5 
SAMSUNG SPC 3000 1FO + 1 ΗΟ 201>18 
AMSTRAO PC 11!4ι) 200 ΕΟΑ 
AMSTRAD PC 16.W 200 ΜΟ 
AM$TRAD PC 1512 200 ΜΟΝΟΧ. 
AMSTRAD PC 1δ12 200 ΕΓΧΡ. 
ΑΤΑRΙ PC • 1 
ATARI PC • 3 200 
HYUNOAI 840Κ (HER •• CGA) 200 
EURO PC 11 μc μΟΥόΧ. οθόΥη 

EURO PC 11 μc tνχρ. όβό<η 
EURO ΧΤ μο; 1FO ΚCΙΙ 1ΗΟ 20Μβ 
IΚΑΡΟΣ 840Κ 100 ΜΟΝΟΧ. 0Θ0ΝΗ 12" 
IΚΑΡΟΣ 840Κ 200 ΜΟΝΟΧ. ΟθΟΝΗ 12" 
BI.UE STAR·10P 1FO 

ΜΙΚΡΗ ΠΡΟΚΑΤ. 1\11 8 Οόοcις από 12.δ00 
8 9.100 
8 14 • .WO 
a • 11.200 
8 • 10.000 
τ 

δ • 

5 • 
8 

10 • 
10 • 
8 
8 
9 • 
9 • 

8 
8 

10 

11.600 
Τ.ΟΟΟ 

8.600 
7.800 

20.000 

15.οοο 

18.900 
13.000 
14.800 
15.700 
20.800 
15.900 
15.100 
18.100 
13.000 
15.700 
13.000 
11.600 

8 15.000 
8 18.700 

•κτνηατaa: 

sτAR ιc-1ο 
STAR ιc-10 11 
STAR ιc-10 COLOR 
SfAR LC 2410 
swιπ 2Α cιτιzeΝ 

Clr1ZEN 180Ε 
Clr1ZEN PROOOT 9 
CΙ11ΖΕΝ MSP 4δ 
AMSrRAO DMP 32δΟ 
AMSrRAO ΟΜΡ 4000 
$EIKOSHA SP-2000AI 
EPSON LX-400 
οιaκ DRΙV .. 
COMMOOORE 1541 
FOO 5 114 {COMQUEsτ) 
ΩeΟΝ8Σ 

COMMOOORE 1084 Ρ EΓXI'QMH 
ATARI SM 124 ΜΟΝΟΧ~. 
ΣΙ(ΛΗ~Ι ΑIΣΚΟt 

ΚΑLΟΚ 20 Μβ + CONrROLLER 
SEAGA ΤΕ ST - 238R 30Μβ + COtΠR. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΣΕ ηΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣJΕΣ 

β • 

β • 

6 • 

τ • 
7 
6 • 
7 
8 • 
δ • 
8 • 
8 • 
δ • 

β 

3 

: :;: - JOYSτiCK - ΔΙΣΚΕΠΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟθΗΚΕΣ 
• 8 • 11.900 - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

7.280 
7.400 
8.100 
9.900 

11 .100 
7.100 

11.500 
11 .000 
6.100 
9.000 
7.250 
8..WO 

8.000 
7.700 

9.500 
7.300 

e..wo 
10.200 

Ε.ΝΟΚΑΙ'τΑ - ••noPOKAPTA - o•NER. CLUB - 'ΟΝΟΚΑΙ'τΑ ~ 
ΑΓ ΚΩΝΠΑΝΤΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ . · 5240.986 
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1. RACEMAKER 2. TURSO ΡΕΝ1ΆL 

RACEMAKER 
Μ;τορεt να σας θυμίζει το τι.­

~'1. του ΚΠ, είναι όμως 
joystid. Το τψόν\ αlltό ~ 
νπαι σ' όλοιις αuτούς nou ιrιa­
ltOI/V τοιις <ηώνες αuτσ.α νήτοu 

ή μιwινης. Αν χαι λlΊΟ χαλαeό. 
ανταχοχρίνπαι χαλά στις mρο­

.μς. Οι λειτο\ιQΥ\ες του yx<ιtιou 

χαι του wtvou '((νονται :τιtζο­
ντα; το τψόν\ μπροσrtι η n(σω, 

αντ(στοιχα. Το auιofire είναι με­
ταβ).ητό χαι ρuθμ!ζεται ά.nό ένα 
χοψπ! που βρ(σχεται στην nα­

ραλλη).όyραιψη βάση, ενώ το 

πολύ μακρ1ί καλώδιο (3m) σου 
επιτρtπει να απομαχρuνθε!ς αρ­
χετά, ώσtε να έχεις εuχtρια να 

το στηρ(ςεις όπου είναι πιο βο­
λιχά. 

Το R~ maker στην Ελλόδα 
αντιπροσω:tε\iεται από τη Delιa 

Cornρuιers, lκoviou 10-14, τηλ. 

8622657. 

rυRBOPEDAL 

Ένα joysιick αλλιώnχο α.ι' 

τ' άλλα. Το PecW είναι nολ1ί βο­
λιχό όταν τρέχετε με τ• αUfοχί­

νητο ή τη μηχανή σας. Αnοτeλεί­
ται από 2 πεντάλ (yχάζι, φρένο) 
και δεν χρησψοJtΟιεlται μόνο 
τοu, αλλά - μtσω ενός porι που 
διαθέτει - σννδtεται με joystlck. 
Έτσι, όταν τρέχετε, tχετε το 
φρένο χαι το yχάζι στα πόδια 
σας, ενώ τιι; χινήσεις του tψ.ο· 

νιού τις ελέγχετε απ' το joystlck, 

ό;τως 1<01 τις αλλαγές ταχυτή­

των. Μπορείτε μάλιστα να σuν­
δέσεtι ΤΟ Pedal με ΤΟ tψόνι 

Rac:e maker, κάνοντας το δωμά­
τιό σας "0\l(f.άδuw"l Σ' αυτή τη 

σ\ινδεση πάντως v:τάQχα ένα 
πρόβί.τιια. που - α:τ' ό,tΙ μάθαμε 

- ΠΦ.ιειτοι να λ\&ι σ\ινtομα. 
Δεν ~ι το fire του τι­
μονιού με το Pedal. 
Α ντιπQόσωπος του Thrbo 

Pedal είναι η Delιa Comptιters, 
Ιχονίον 10-14, τηλ. 8622657. 

CONTROLLER 
SUPERB+ 

Μπορεί ο · τιτλος να σας ξεγε­

λά, πρόκειται όμως για μια ελ­
ληνι1Ιότατη κατασχεuή αξιώσεων. 

Η χλιση που nαροuσιάζει στην 

πόνω πλ.euρά διεuχολ~ι τον 
πα!χτη, ό.,ως 1<01 το fire button, 
που βρισχεται σε σωστή θtqη 
τοποθετημtνο 1<01 έχει βολιχό 

σχήμα χαι μtyά)ος. ο μοχλός 

θψα;.ει tντονα τα coin·up. Είναι 
κοντός με στQΟΥΥUλή μπάλα χαι 

ο.ρχετό νευρι.χός. :ιιQΟΟ!tέροντας 
έτσι YQ1\yoQες χαι σωστέ; αλλα­

γές ιtορείας. Πολiι καλό είvαι 
επtσης χαι το λuιο rιre. το μό­
νο ποu JtQbm να βελτιώσει η 

CMS στην χατασχεuή της dνοι 
οι απο.ράδοοη; ποιότητας βε­

ντού/;ες! Χ~αι επtσης ένα 

CΙΥ.όμη fire buιιon. ΊIΟ όσους :ru­
ρojloλoliv με το δεξί. Στιιαντιχό 

yt'(OYό; ει ναι το ότι υπtιρχει 
serνtce. που μ..,ορειτε να το 

χρειαστε!τε ε!τε στην περ!οδο 

ποu ισχύει η εγyύηοη εtτε έπει.­

τα. 

Το Conιroller suρer 8+ θα το 
βρε!τε στο Compuιer Market, 
Μ.,όταση 7 & Σολωμού 25Α, 

τηλ. 3636550. 

STAR FICHJ'ER 2000 
Ένα έξοχο δεtyμα της ελληνι­

ιι~; αντlληψης, για το πώς ;τρt­

.πιι να ε!νοι ένα joysιιcι Το SF 
2000 εlναι ελληνικής χατασχεu­

ής χαι σ!γουρα ανώrερΟ από 

πολΜ α.οα'fόμινα. Πολυ yέρή 



D.J. NICOLA 
ΜΕ ΧΟΡΕΥΊΙΚΗ ΜΟΥΣΙΚΗ 
ΔΕΥΊΈΡΑ ΕΩΣ ΠΑΡΑΣΚΕΥΉ, 6-8 μ.μ. 



1. CCΠROLLER SUPER 8+ 
2. SYAR FICHTER 2000 3. ΕLΠΕ 

χα ι αξιόπισιη χατασκευή. Ά ψΟ­

yο cοnιτοι μι άμεση σπόΚQι.ση. 
Ο κοντός μεταλλικός μοχλός μι 
οβόλ ξiιλινη κατάληξη, κάνει 

πολ\J κσλ~ δουλειά. Μοναδικό 
ίσως πρόβλημα είναι η θοοη που 

είναι τοποθετημtνο το flre, το 
οποίο ξεπερνιέται όμως μιτά 
από μεριχά παιχνίδια. Οι βε-

Atii/EPOAIA 

ντούζες του είναι. οι κσλ\Jτερες 
που είδαμι, αφού το κρατο\Jν 

κολλφένο σιη θέση του, ακόμη 

χαι μετά από απότομα και δυ, 
νατά χnιπήμστα. Το Sf 2<00 
υπάρχει σrο Compuιer Market, 
Μπόταση 7 και Σολωμο\J 25Α, 

τηλ. 3636550. 

ELΠESUPER 
JOYSTICK 

Είναι πράγματι πολύ ενχάρι­
σιο να βλέπεις αξιόλογα χειρι­

σιήρια, που σιο κάτω μέραuς 

τους γράφουν Made in Greece. 
Αυτό συμ/Jαίνει μι το Elite. Τα 
μιιονεκτήματά του πεeιορ(ζο-

νται σrην κσχή αίοθηση fire 
button, που εύκολα μπορεt να 
βελτιωθε(, καθώς και στις κακές 

βΜο'ύζες του. Επίσης, τα 
mlcroswlιdtes λα τουρyοiιν μι· 

ελάσματα, και αυτό σημαίνει ότι 
είναι πιο εύκολο να χαλάσουν. 

Το σχήμα του οου επι.tQέπει 

ε1r.ιολσ να το κρατάς σιο ένα 
χέρι, χωρίς κόπο. Το λεβιέ του 
{σχεδόν τuπικ6 Ίια ης ελληνι­
κές χατασκευές) είναι χοντό, μι­

ταλλικό, μι μια πλσσrικιi μπίλια 
και προσq;έρει πολύ καλή κ(νη. 

ση σ' όλες τις διευθιίνσεις. Στη 
δεξιά πάνω Ίωνίσ της βάσης 

υπάρχει ένα κανονικό ραλόι 
LCD, που λειτουργεί με ανεξάρ­

τητη μπαταρία! 
Μπορε(τε να βρείτε το Eliιe 

σιο Game Center, Μπόταση 6, 
τηλ. 360680 ι. 

520 STE 

ΔΥΟ ΛOrtA ΠΡΙΝ ΤΟ 
ΤΕΛ ΟΕ 

Τώρα πια, εισιε έτοιμοι να 

διαλέξετε το joystlck που σας 
ταιριάζει. Υπάρχει όμως ακόμη 

κάτι που πρέπει να έχετε σιο 
νου σας. Αρκετά απ' τα ξένα 
joystick προσφέρουν - μέσω των 

Ελλήνων αντιπροσώπων - εγ­

γ\Jηση. Φροντ(σιε λοιπόν να την 
εξασφαλίσετε. Τα ελληνικά πλεο­
νεκτούν στο γεγονός ότι εκτός 

απ' την εγγύηση, υπάρχουν χαι 

αντσλλακτιχά, που μπορε(tξ ~ 

κολσ να βρείτε. Σε μεeικές πφ­
πτώσεις μάλιστα, μπορεί τε να 

σπευθiινεσιε σιο serνlce της 

εταιρίας για επισκεlιές εκτός εγ­
'(ύησης. Εμπρός λοιπόν γενναίοι 

μου στον {l'f<iYvα, για μιγαλ\Jτερα 

high~ores ... ! 

• 

: 99.000 
(Με 20 origί1al παιχνίδια δώρο!!> 

1040 STE : 129.000 

Τομπcιζη 20, Ίηλ: 84 60 74 

στη ΘΕΣΣΑΑΟΝΙΚΗ 
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ΠΗΝ ΠΙΠΑ ΙΑΕ 200 
Φορέστε τη δερμάτινη στολή σας, τα γάντια και το κράνος σας, 

πριν αρχίσετε να διαβάζετε το software flle αυτό. 
Γιατί τα αξεσουάρ αυτά είναι απαραίτητα 

όταν οδηγείτε μηχανές - κυρίως σε υψηλές ταχύτητες. 
Ετοιμαστείτε λοιπόν για μια ~ούρσα πάνω σε δύο τροχούς, 
απέναντι στους διασημότερους πρωταθλητές ταχύτητας, 

στις πιο γνωστές πίστες του ~όρμου ... 

SPEED KINC 11 
Βασιλιάς της ταχύτητας αυτοα."Ιοκαλείται το 
παιχνι.δι αυτό, θέλοντας να μα; προδιαθέσει 
εννο'ίκά για την ποιότητά του. 'Οσο ευνοϊκά 

προδιατεθημtνος και να είναι κανείς yια το 
παιχν!δι αυτό, δ\χrι.ολα θα μπορέσει να πα­

ραβλέψει αρ-Λετά ελαττώματα τα ο:tοία εμ­
φανlζξι: Έχετε να ε.•ιλέξετε μια από εννέα 

γνωστές πίστες, στην οποία θα αyωνιοτιίτι, 
καθώς και αριθμό :ταικτών. Αφού διαλiξετε 

αυτά. η μοτοσικλέτα σας παίρνει τη θtση 
της στη Ύραιψή της εκκίνησης, τα φώτα αλ­
λάζουν από κόκκινο σε πράσινο και ... ξεκι­
νάτε. Από το σημείο αυτό και πtρα, αρχί­
ζουν τα Π{>Οβλήματα. Κατ' αρχάς, λεL•ει η 
αίσθηση της ταχύτητα; από το παιχνlδι: Είτε 
οδη-γείτε τη μηχανή σα; με 20 χιλιόμετρα, εί­
τε με 200, ο δρόμος φοlνεται να κινείται με 
την Ι.δια ταχύτητα. Επlσης, η κίνηση του 

δρόμοv στις στροφέ; δεν ε'ναι τόσο επι.tu· 
χημένη, και η συμπεριφορά της μοτοσικλέ­

τας· σας, όταν επιχειρείτε να στρίψετε, δεν 
είναι φυσι.ολο-yιΚ'ή, αφο\ι η στροφή σα; "πε-

τάει έξω" και στις μικρές ταχύτητες. Ένα. θs-' 
τικό (;} στοιχεlο του παιχνιδιού εί\'<11 το ~tι 
μπορείτε \'0 κερδίσετε είrΛΟλα τις κούρσες. 
Σηιν πραγματικότητα, οι ανΙίπαλοl σας ε(.. 

ναι τόσο καΥ.οί οδηγοi., .που θα πρέπει να 
αρχ{σετε να ... ανηουχειτε, αν δεv κατα~ρετε 
να βρεθείτε στις πρώτες θέσεις, μετά από ~(.. 
γες μό\'0 κούρσες. Αυτό θα ήtαν καλό, αν 

υπήρχαν emπεδα διισκολlας. Πλην όμώg, δεν 
υπάρχουν. 

Ο ήχος του παιχνιδιού μοιάζει με τον ήχο 

που ϊΙα~γοuν τα κοννοώtι.ο, Υ.ΟΙ τα γραφι­

κά δεν ει ναι τα καλύτερα ποu έχοuμε δει., 
!\α το gameplay, τα περισσότερα τα έχουμε 
ήδη πει, και όπως θα κατ~~ το Speed 
Κing 11 δεν πρόκειται να φορέσει το qτtμμα 
του καλ\ιτερου moιor cycle cimulator. 

Π-RACER 

Το Π-Racer είναι κάτι ανάμεσα σε καθαρό 
simulation και arcιίde, καταφέροντας έτσι να 
κερδ(σει πολύ μεγαλύτερη μερίδα τοu κοι­
νού, απ' ό,τι θα κέρδιζε αν ήταν ένα καθα­
ρό simulatfon ή· arcade. Πι.ο συγκεκριμένο, το 
Π -Racer καταφέρνει να εξομοιώσει πολύ 
καλά τη συμπεριφορά της μηχανής, αποφεύ­

γονΙας όμως \'<1 uπερq:ορτώσει το χQ!'ιστη με 
τεχνικές λεπτομέρειες, οι οποίες θα μ."Ιbρού· 
σαν να -yίναυν κοuραστικές. 

Έχετε τη δuνατότηtα επιλογir; ανάμεσα σε 

διάφορες :rιστες. μΟVΙέλα μηχανών (50, 125, 
250 ή 500 CC} μάρκάς SU7..Uki, χαθώς επ{σης 
και παιχτών. Οι παίχτες μποροΊ\ν να παt-



SOFτWARE 
touv αντιμ!τωποι στην (δια κοilρσα, αλλά σε 
διαφοριτιχΟI)ς u:ιολοyιστές. ποv πρt;τιι να 
είναι σvνδεμtνοι πάνω σε~-
Bλt:utt την πίστα αιτό τη θtση του οδηyού, 
και η άποψη του δρόμου μειοβόλλnαι, κα­
θώς "πλαyώ!;αΕ" τη μηχανή οας Ύια να 
πάρετε την επόμενη στροφή. Βλέπετε επiαης 
τον πίνωια ελb(χου, με το στροφόμετρο, εν­
δε~ει; Ύια καύσιμα, θερμσλ(10σl.α χαι την 
ταχ\)τητα που tχετε. Το flre χρησψιiιει σαν 
σvμπλt1ιτης και πρέπει να το ΧQ110\110ΠΟιήσξ. 
τε Ύια να αλλάξεπ ταχύτητα ότίιν το στρο­
φόμιτQό σα; φτόσu στην ειδ\χή πιqωχή. 
Μπορεlτε να >-.tινετε αχόμη χαι σούζα, αν ξε· 
κι\"ή(nτε τη μ![(ανή σας με πολύ υψηλtς 
στροφtς. 
Τα ΎQ<Ιψοχά τοu Π-Racer δεν εlναι εντυπω­
σιακά, αλλά χάνουν αρκετά χαλά τη δουλειά 
τους. Η κίνηση του δρόμου εtναι πολύ χαλή 
χαι ρεαλιστική, τόσο αlltή ΠQο; το βάθος. 
όσο χαι η γωνιαχl\. χαθώς δηλαδή ΜiQναι 
στροφίς. Ο ήχος uναι χαλά;, αν χαι το ηχη. 
τιχό εφt του ιραχαρWματο; εtναι λtyo ωτο­

>-.ροuστιχό (ένας λό-γος παραπάνω yια να 
μην τραχάρeu). Α ν t\-διαφέρεστε yια την :τι­
οτότερη αναπαράσταση της πραyματιχής 
οδήγηση;: με το Π-Racer θα εtστe αρκετά 
χ οντά. 

ENDURO RACER 
Ένα ιφιγματιχά εντuπωσιαχό oonverslon 
που έκονe η Actiνision στο ομώνυμο coln-oρ 
της Sega, όπου χάθεσιε στη σέλα μιας 
enduro μηχανής, την οποία nροσΜθειτε να 
οδηγήσετε μέοα από Πέντε πίστες γεμάτες 
εμπόδια. 
Τα εμ;τόδια είναι πέψς μέσα στο δρόμο. 
δtvtQu. νερό, άμμος, χαθώς και αντi:ταλα. 
μοτοσuιλεtιστές και οδηyοl αυτοκινήτων. Το 

να πtσm πά''!ύ ot hοα α.1ό αυτά έχει σαν 
αποτέλεσμα μια οδυνηρή πτώση, που θα 
οαc; στοιχίσει αρκετά δευτερόλεπτα α-
πό τον πολύτιμο χρόνο σας. Για· 
να μ.-τορέσετε να uπερπηδήσετε 
τα εlιπόδια οvτά, πρt.-τει να 
χρησιμοποtήσετε. τις ράμπες 
ποv εμφαν{tονται στο δρό. 
μο: λ ν φτάσετε σε μΙα 

Qάμlla. ενώ η μηχανή 

οας στ'ΙQ(tεται μόνο 

στον πίσω τροχό, τότε 

θα αποyειαιθεlτε, περνώ~ 

ντας πάνω από αρκετά 

εμιτόδω. θαπρeπει όμως 

να ΠQΟΟtχετt, yιατl αν δεν χ-ru;τήσετε την 

ράμπα στο σωστό σημεl.α, το πιο πιθανό ε!· 
ναι να ΠQΟΟΥε\ωθtίτε στα κλαδι.ά χάποιαu 
δέντρου. Επiαης. αν δεν σηχώσεΊε τη μηχανή 
οας στον ένα tQQXό πριν φτάσετε στη Qά· 
μπα, τότε το άλμα οας θα εiναι πια μιχQό, 
και θα προσyeιαιθεl τε στο μέσο μια~ λlμνη~ 
ή ενός σψπ)Jyματο; α:τό πέτρε;. 
Υπάρχοvν φιτtς όμορφες λιJπομέ 

ρειες στο παιχνlδι., όπως το ότι ο 
ανοβά~ τηι; μοιοσιχλέtας απλώ· 
νει το πόδι του όταν στριβει 
και η σχόνη που σηκώνει ό-

ταν περνάτε μέσα από αμ • 
μ ώδε ς έδαφος. τ ο Enduro 
Racer διαθέτει προσεyμέ· 
να yραq:ιχά, που χί· 

νοiινrαι με αιrιeετά 
μεγάλη ταχύτητα. 
Η σψιτφιΙΧ)Qά 
της μ![(ανής 

οας είναι 

αρκετά 

FILE 
ρεαΜστοο;, εκτός u;ιό το ότι οδιrιειτuι :τολ~ 
W/.Ολα όταν χάνετε σούζα. Ο ι'rι.ο; είναι οε 

χολά επl:τεδα, χαι το gameplay i:ι.ει μιτu­
ιμρθεt με eπιnιχiα από το ooln-oρ mι εlνuι 
αρκεtά t&σtΙΥ.ό,., 

SUPERCYCLE 
"Λίyο πια ρεαλιατιΥ.ό, χαι θα χρειαζόοαστε 
ασφόλεια -ιια να το οδ!JΥ!'ισετε", έ'λεtf. η δια­
φήμιση του Suρer Cyde, το oπoia είχε χ~ 
χλοφορήσu από την U.S. Gold το '87. Η 
διαιύπωση εlναι ~ια λtyo u:τ~λιχl\. 
αλλά είχΕ κάποια δόση αλήθειας. Ή τοuλά­
χι.στον εlχε χά:τοια δόση αλήθειας για την 
έκδοση του Commodore, η οποια είχε κuχλο­
φΟQήσει πρώτη. 
Στο Suρer Cycle οδηyelτε μια street μ![(ανή, 
χαι σ-.ιο:τός σας εlναι να τελειώσετε τις δια-



SOF1W ARE FILE 

δρομtι; ση.ς οποlες σγαινlζεστε μέσα σε χα­

θορισμtνο χρονικό διάστψα. Βλέ.;τεπ την 

πίστα από λ! yo ψηλά ~.αι πίσω α."tό τη μη. 

χανή π011 οδηγe\π. ενώ στο χάrιο ιdQoc; τηι; 

οθόνης βρίσκοvtαι το στροφόμετρο, το ταχύ· 

μετρο, ο χρόνος που σας α.ίομ.ένει, χα6ώς 

Υ.αι η ένδειξη yια το ποιά τα;ι:ύτη'ια trJ:te. 
Υπ(ιρχοuν τρία eπί;τεδα δοοχολίσς για να 

διαλέξετε, ανάλογα με το πόοο χαλός πι­

στεύετε όn εlσπ. Στο ΠQώτο ε;ιiπεbο εlναι 

πολύ ιiιχολο νο. πεQόσnε πολλtς πίοπ; ή, 

χαλύτερα, είναι δύσκολο να χάσετε. Στο τρί­

το επίπεόο εμφανίζονται στο δρόμο σας 

πολλ(ι εμπόδια. \'tρά. χαθώς χαι πιριοσότε­

ροι αvtlnαλοΙ μοτοοΙΥ.λετιστές. Τα γραφικ(ι 

του παιχνιδιού ε!νοι κσλοσχεδιασμένα και 

το spriιes /χαθέτοuν χαλά anlmatioo. Ο δρό­
μος χινάτσι σρχετά χαλά χσι η χίνηοη τηι; 

μηχανής εLνοι ρεαλιστική, ον και 01 στροφές 

tπρε.u να σος πετ(ινε έξω πιο εύχαλα. Ο 

ηχος δεν ει νοι χωr.ός, αλλά Οσ μ.ίορούσε να 

ήταν καλύτερος, και το gameplay, τέλος, εΙ­
ναι σρχετά χαλά, σλλά μη φοβηθεί τε να το 

οδιτιήσεπ χιορίς σσφ!.λεια. Οι νersions για 

Amsmιd χαι Spectnιm Πσ\1 αχολούθησσν, δεν 

σξ(ζοuν ιδιαtτερης μνείας. 

CRAND PRIX MASYER 
Τη συμμετοχή σος σε ένο κανονικό ;τρωτά­

θ>.ιμα μοτοοικlέτσς ~ε με το παι­

χν\δι αιιτό που μας tφεeε η Dinamic. Κανο­
νικό τουλάχιστον όσον αφορ(ι τη διαδιχασlα 

δtεξσ-ι_ωγής των σyώ\ω-.• χαι τη βαθμολοylα 

του φnαθλiματος. 

Κάθε αγώνας στο πρωτάθλημα διεξάγεται σε 

διαφορετική πtστσ, χαι χιορίζεται σε δύο φό-

σεις: Τον προκQΙμ(Ιf\χό χαι τον Υ.α\'ΟΥ!χό 

αγώνα. Στον Ι!QΟ"ΛΙ,Κμοtικό τρέχεΊe μόνος 

σας στην πUπσ χαι προσπαθείτε να χαλύψε· 

τε ένα γύρο σε όσο το δυνατόν λι-ιότtQο 

ΧQόνο, Π(.JΟ'/.tιμένοu να εξ<ισq:σλίσεtt μισ χο­

λή θέση στ·η γραμμή εχχtνησης. Στον 1'.σνονι· 

χό αγώνα τρέχετε ενσντ(ον των σvtι:τάλων 

μοτοσικλετιστών. και προσπαθεl τε (fΟΟικό 

να φtάσετε πρώτος στη γραμμή του τεeμαιι.­

σμού. ΙΙριν αποψ:ισίσετε να Ο)'(ονιστεtτε σε 

μισ πiστσ, tχετε το διχα!ωμσ \'0 εξασ'.ιηθείπ 

χάνοvtας δοχψαστιχούς γι)ροuς. 

Η πtστα φσ( νεται οπό πάνω, χάτι μάλλον 

πρωτότuπο για. ΠΟΙΧ''ίδtΟ tέtOIOU tiδους. Το 

controls είναι επ!σης κάπιος περ(εργα, αq:ού 
δεν έχετε πλέον το κουμπιά "επιτάχυνσης", 

"ε;τιj!ράδuνσης" χαι "στριψίματος". αλλά η 

μηχανή mνε(τσι πeος τη διιΟΟuνση που δ(γι. 

τε uτο joysιlck, και πρέπει για φQ(.νο να 

χρησψο.ίοιt( τε την σvtιθετη bιtύΟuνση οπό 

σuτη ποu κινείται η μηχανή σο;. Αρ'?.εrή 

εξάσκηση θα y.ρειαστειτε επ!σης yισ να μάθε· 

τe πώς μποριιτε να πάρετε μια στροφή, χω­

ρίς \'α μειω()εί α.ι.σθητά η ταχύτητα της μη· 

χανής σος. Τα yρσq:ικό τσυ παιχνιδιού δεν 

ε!ναι σποιιδα{σ . άλλωσtt ο τρόπος απεικό· 
νισης δεν επέτρεπε κάτι τέτοιο. ~ιyουρα 

όμως θα μ.ίορούοε νο 1\ελ τιιοθrt ο ήχος τοu 

παιχνιδιού, χ<ιθώς χαι το gameplαy. αq:ού ο 

ήχος ε1 ναι οχrbόν aνύπαρχτος ΜΙ το 

gameplay προσπαθεί να είναι κάτι ανάμwα 

σε arcade και σε simulaτor, χωι>(; νο τα 

χαταφέρνει 11αλά σε κο νένα ν από τους bιin 

τομε(;. 

SUPER HANC ΟΝ 
Το Hang On μπορεί να ξtφuγε αιιό τη μανiιι 

των con vers!ons. δεν σuνίβη όμιDς το ιδιο 

χαι με το διάδοχό του, δ1J).αδή το Super 
Han& On. Εuτυχώ; βlf.αισ. yιστι η F.lectιic 

Drcams που είχε σναλ(ιβει το conversion 

tκανε ιιρκετά χολή 1\ηυλειά στη ~ιεταφορά 

τοu coln-op αυτού της Se~a. 
Σχο.ίό; σος ει ναι να περάσετε μίσσ οπό 

τέσσερις διαδιχιμt?. χάθt μ!σ αιώ τις οποίι.ς 



τοποθεuίται και σε διαφορετική ήπειρο. Οι 
πlστες χωρίζονται σε αρκετά ιrιάδια η καθε­
μία, και πρέπει να συμπληρώσετε χάθt στά­

δια πριν σας τελειώσει ο χρόνο;, αλλι.<iις η 
κσι'ιρσα φτάνει ιrιο τέλος της. 

ΒλέΠεΊε την πίσια πίσω οπό τη μοτοσικλtrα 
που ελέγχετε, και η οθόνη σχρολάρει προς 

το βάθος. Ο δρόμος παρουσιάζει ανηq:όρες 

και χατηq:όρες, όπως στο Enduro Racer, αλ­
λά . τώρα δεν έχει εμ..ϊόδι.α. Η μηχα\'1; σας 
έχει μια μόνο ταχύτητα, και μ.ϊορεί να φτά­
σει φοοιαλογΙJ'.ά τα 280 χιλιόμετρα, αλλά αν 
χρησιμοποιήσετε το turbo η ταχύτητά της 
μπορεί να φτάσει σε πολύ υψηλότερες τιμές. 
Δεν πρ(.ϊει βέβαιο ούτε να σκεφτείτε ότι θα 

πάρετε μ.ι.σ στροφfι όταν το turbo δουλεύει .. 
Στο δρόμο υπάρχουν κι άλλες μηχανές, με 
τι; οποίες πρέπει \'0 αποφ(rιετε τις επαφές, 

γιατί μειώνουν την ταχύτητά σας και σας 

βγάζουν από την Jroρtίu σας. Το χειρότερο 

όμως που μπορείτε να πάθετε. είναι να τρα­
κάρετε με τα δέντρα ή τις πι,w.iδες που 

βρίσκονται στα πλάγια του δρόμου. αφού 
κάτι τέtοιο έχει ως αποτέλεσμα την απώλεια 

αρκιτών δι'ΙΠερολέπτων. 
Το coin-oρ έχει εντυπωσιακά γραφικά, τα 

οποία έχουν μεταφερθtί με επιτυχία, το 

animation .είναι πολύ ;-.αλό, και η κίνηση του 
·δρόμου ομαλή, εκτός ίσως από την περLϊτω­
ση που χρησιμοποιείτε το turbo σας, οπότε 

yίνεr'αι ;-.όπως πια απότομη. Ο ήχος είναι 

σχετΙJ'.ό καλός, Ε\\iι 6σον αφορά το 
garneρlay, τα πράγματα είναι αρκετά χαλά, 

αφού είναι εθι.ατικό, και η δυσκολία του 
βρlσκεται στα σωστά επLϊεδα, δηλαδή δεν εί­
ναι ούτε πολύ εύκολο, ούτε πολύ δύσκολο ... 

SPEEDWAY 
Οι φανατικοί των δύο τροχών σίγουρα θα 

έχουν παρακολουθήσcι αρκετές ωτό τις 
κούρσες ιιοv Ίίνοντοι μέι;ισ ιιε ;-.λειστά στά­

δια, με συιηι.ετοχή τεσσάρων μηχανών. Οι 

π!στες είναι χωμάτινες. και οι μηχανές μπαί­

νουν στις στροφές της σχεδόν ελλειιϊτικής 
διαδρομή πάντα με ανάποδα τιμόνι. 

• 

SOFJWARE FILE 
Μια τέτασ δο'.<ιμασια καλείστε να περόιιετε 
και στο Sρeed\\•ay. Λίγο πια αναλυτικά, πρέ­
πει να κστσκτήσετε το τοπικό πρωτάθλημα, 

το πρωτάθλημα της χώ(_~ας σας και το πρω­
τάθλημα της ηπείρου σας. και τέλος να στε­

cμJείτε παγy.όσμιας πρωταθλητής. 

Κάθt ιιρωτάθλημα σποτελε{τσι από τέσσερις 
Υ.ΙJύρσες. στις οιιοίε; πρέιιει να σ11)"λεν'Cρώσε­

tε όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς. 
Α ν τερματtσετε πρώτο; σε μ.ι.σ ιιαuραα, θα 
πάρετε τρεις βαθμούς, ο δεύτερος δύο,. χ.ο.κ. 

Αν στο τέλος ενός ιιρωταθλήματο; δεν ειστε 
πρώτος, τότε η ;-.αριέρα σαι; τελιiιώνει. 

Τα conιrols του ·ιιαιχνιδιαύ είναι απλά: 

Στροφή αριστερό και δεξιά, επιτάχυνση και 
ε'•qrιο,ϊοίηση του turbo. Φρένο δεν 1J!!άρχει, 
όπως άλλωστε και ιrιους πραγματιχοiις αγώ­

νες. Το μυστικό τον παιΧ\'Ιδιού είναι να μά­
θετε να παίρνετε σωστά τις στροφές, χωρίς 

να πet.πει να ''κόψετε" όλο το τιμόνι. Αλλά 
και χωρί; να μάθtτε πώς γίνεται κάτι τέ­
τοια, σας είναι δυνατό να κερδίσετε όλους 
του; α'(ώνε; του πρώτου επιπέΟΟυ, και ;-.ό­

ποιους ωτό το δεύτερο επlιϊεδο, απλά 
χρησιμοποιώντας το ιurbo σας στις ευθείες. 
Το καλύτερο στοιχείο του παιχνιδιού είναι ο 

ήχος. που έχει γραφτεί από το μ.αιτρ του εί­
δους, τον Daνid \\'hitacker. Το ΊQΟq:ικά και 
τα sρήtes του παιχνιδιού δεν είναι τα καλύ­

τερα που έχοιιμε δει, αλλά το anlmation εί-

ναι αρκετά καλό. Το gameρlay αιιοηιγχάνει 
να σας χρατήιιει για πολύ το ενδιαφέρον, 
κuριως λόγω του ότι στην αρχή εi ναι πολύ 
eύχολο και μετά δwι.ολεύει α..-τότομο, αλλά 

και γιατί δεν υπάρ',<ει κάτι για να σας κρα­
τήσει το ενδιαφέρον. 

HONDARVF 
Ε(χσμε στσματήσf.ι για αρκετό Υ.αιρό να βλέ­
πουμε καUαρό simulation παιχν!δια αξιώσε­

ων, αφού τα περισσότερα motor cycle παι­
χνίδια που κυ;J.οφοροiισαν, ήtαν περισσότε­
ρο arcade, παρό simulation. Το Honda RVF 
σας βάζει στη σtλα μι.α μηχανής, μάρκας 

Honda φυσικά, και σας προσφέρει την πρό­
κληση να αyωνιστείτε στο πρωτάθλημα μοτο­
σ~J.tΊας. Θα ήταν όμως σχό;τιμο, 

πρι ν ξεχι νήσετε την πορεία 

σας προς την κατάκτηση 



SOFτWARE FILE-
του τtτλου. να εξασχηθεiτε λίγο ΟΕ κόβε πl­

οτα. Η εξάσχηση, αντlθετα με ό,τι συμβαινει 

συνήθως. γ( νεται έχοντα; και άλλους οδη­

γούς στο δρόμο, δtνοντάς σας έτσι την ευ­

χοιρ!α \'0. εξαο-..ιηθεiτε σε συνθfιχις χονονι­

κού α)'ώνα. 

Στο κάτω μteος της οθόνης υ:τάρχουν τα 

όργανα της μηχανής σας, δηλαδή ταχύμετρο, 

στροφόμετρο, θερμόμετρό και ένδtιξη yια το 
ποιά ταχύτητα έχετε. Η αλλαyη ταχύτητας 

γίνεται πατώνrας fire και μπροστά για να 

ανεβάσετε ταχύτητα, και Γιre και πlσω,yια να 

χιmβάοεΊι. Το οτροφόμετρο ειναι βέβαια 

πολύτψος σύμβουλος για το πότε :τρέπn \U 

κάνετε κάτι τέτοιο. 

Στην κορυφή της οθόνης υπάρχουν ενδείξεις 

για tO χρόνο ΧΟΙ τη θέση σας μέσα οτην 
κο~. Εκεί επίσης εχtυλ!σσεται χοι η δQά· 

ση. Βλέπετε το δρόμο αιτό ένα σημειο πίσω 

α.-τό τιι μηχανή σας, χι αυτός :ταρουσιάζει 

τις σιροφές αρισιcρά και δεξιά, αλλά έχtΙ 

χαι μπαλώματα. ''tρά και J.άδια. Φυσuι.ά, 

δεν πρt.1ει να περόοετε :tά\'11> από αυτά, ενώ 

η μηχανή σας εtναι πλαγιασμένη, γιστι η πο. 

ρε!α σας θα συνεχιστεl Υ.άπως ανώιιώ.α, Υ.αι 

θα χοταλι);n ΟΕ πτώση. Το Ιδιο αποΊtλεσμα 

t:ι..ουν χαι οι συyχρούσnς με τα δέντρα. τις 

κολώνες, και τα άλλα αντικεtμενα που βρl.­

σχονται σια πλάγια τον δρόμου. Ένα όμορ­

ιrο οτοιχdο τον παιχνιδιού ιiναι το ότι. με­

τά από μια ιπώση, θα :τρέπει να σπρώξετε 

τη μηχανή σας γιο χά;τοιο διάοτημα. πρι ν 

ανεβείτε πά\'Φ της για να ουνεχ!ΟΕτε την 

~-
Τα background graρhl~ θα μπΟQΟ'(ισαγ να ει-
χαν προοεχτεt περισοόΊερο, αλλά τα sρήι~ 

είναι καλοσχεδιασμένα χοι με χαλό 

animaιlon. Ο ήχος είναι :τολύ χαλός χοι πα­

ραχολοl!θεl όλες τις μεταβολές οτην ταχύτη­

Ία και Ίην επιτάχυνση της μηχανής. Το 

gameplay είναι αρκετά ρεαλιστικό, γ.αι θα 

χρειαοτειτε <ΙQ'ιιετά παιχ.iδια yια να ουνηθ(­

ΟΕτε τον έλεγχο οτη Honda σας. 

ΤΗΕ CYCLES 
Μετά α:τό μία αρχετά επιτυχψένη πορεiα 

στα car dήving slmuιaιors, η Accolade απο­
φάσωe να επεχταθά χοι στου; εξομοιωrtς 

μοτοσικλετών. Έτcη, το Cydes αποτέλεσε 

την παρθενική της εμφάνιση οτον τομέα αυ­

τό. 
Σlyουρα δεν τα χοτάφεραν χοθόλοv άσχφα. 

τονλάχιοτον οτον τομέα τwν γραefιχών, αλλά 

(πάλι) σlyουρο θα tπρeπε να ~tξουν λίγο 

ιueιοοόtερο τον τομέα τοu gameplay και την 
χινηση της μηχανής ιτοu οδηyε{τε, yιατι η 

σιιμπεQΙcrορά της θυμlζtι πφσοόtερο σντο­

χlνητο, παρά μοτοοικλtτα. 

BMπttt φυcηχά το δρόμο, τη μοτοσικλέτα 

σα; ;τό\'ΙΙJ ο' αυτόν, και τους αντι.."tάλους 

που συνα-ιωνiζεοτε. Στο χάtω αριστερό μέ­

ρος της οθόνης βρ(σχεται το κόπκιτ της μη­

χανής, με πιο ε"δ10φtραν το οτροφόμετρο, 

το οπο!ο πρbτει να συμβουλε\Jιοτε για τι; 

ο.λλαytς ταχυτήτων. 

Ο δρόμος κινεtται αρχετά ομαλό., χαι το 

ιδιο συμβα(νει χοι με τα background graphlcs 
που βλέπετε. Ο ήχος τον παιχνιδlΟύ δεν ε{. 

ναι ο χώ.ύτερος που έχουμε αχούσει, Υ.αι oi.­
ΊOUQO θα έπρεπε να προοεχθε( περισσότερο. 

Όσον αcrορά το &ameplay, η δuνατότητα 

επιλσyής επι..•tδου δυσκολίας, α:τό ιτtvτι 

διαθέσιμο, σας βοηθόιι να μπείτε οτο πνιiι-

μα του παιχνιδιού, όταν εLοτε αρχάριοι, και 

να μην το βαρεθεtτε, όταν α~νετe ένα yύρο 

πtσω τονς aντιπάλους τον πρώτου επι.πtδου. 

Σφαντu-.ό όμω; μt\0\tχπιια ειναι ο έ'λey­

χος που o.cnιεitε πό.vω οτη μηχανή και η συ­

μ<"tεριφορά της, που • ό."tως εlπαμε • θυμl.­
ιουν πφοσότtρο OUtOXivηtO, ί'Ι()Qά μηχανή. 

Ελ:Ί!tουμε οτο μέλλον η Accolade να φrόσα 
σε επιπεδα που μας εtχε ουνηθtσει .... 

I \ ίJ \ I Ο I Ο IH. Η . Η <; \ \11 'i \11, \11 \ \ I \1 I \ 
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I 
σως 11 παίκτες να ελέtχονrοι εuκολότερα 
οπό 5. Δεν μπορεί να εξηyηθεi αλλιώς το 
yeγοvός ότι 00 ΟΙ 16-μnιτοι UΠΟλΟ)'Ισtές 
έχουν εδώ και ίναv y,piNo περiποο έvο 
θαuμά01ο game ποQοοφσiρο11 στο conλo 

στάοιοι τοος {Kick 010 ι«ιι κόμποσσ σκόμο 
nοδοοφοιρικά gilmeS, δεν σvμβσivει το i&o μe 
το εξίσου δημοφιλi:ς άθλημα, το μπάσκετ. Λο· 
)'1Κάσκmτόμεvη?iο\π~η ~reσnoQό 
οισε να σvμπεριλάβΘ και το άθληJJQ DΙ)τό σrov 
κστάλοyο τuιv athletic simwι\o!$, σrσ οποίο 
έχει τελεuτσίσ στρiψει την προσοχή της. Το 
πσyκό<Ιμιο πρωτάθλημα βλbneτε πλησιάζει 
Ei1101 mσ καιρός ... 
Τι εi1101 το 1V Sports Basket~ Πρόιαι.ισι 

)'10 τη μεταφορά του εnαyyύψσnκού nρωτσ 
θλήμστοςτωv Η\.ιωμίvuιv Πολπειώv, τοuΝΒΑ 
ι:ποuς υπολογιστές, με τοu τρόπο ΠΟ\) θα το 
τκφοοοiαζε έvο οπό τα μεyάλα ~ 
τηλιοππκQ ιcαvάΧια. Αιπό βeβαια δev eπηρeά­
~ το αθΛητικό τμήμα του πσιχvιδιού αλλά τη 
γεvικόtφq nσροοοiααή τοu, τηv onoia η Ci­
nemaware λόγω της nαρά/j()σηςδev μποροίισε 
nαρά 110 την 1\άv!t ιvrυrιιικucή. f1ι5όνμαn, η 

f Η 'νΠΑΡΙllΗ( 

eτοιρίσ δεi)(ΙΙ& και πάλι την ικσvάτητά της vα 
οοvαρnόζει: Η ειοσyωyή του τv Sports εivαι 
έvα πραγματικό ορtσrοίJρyημσ. Ξtκινά μe έvο 
κστοπληκnκό- μοi)Οiκό κομμάτι, εvώ η 411\άμε­
ροι (eoeiς βλέneτe το πόντο οπό το «ι;ιό:τΙΙΙ μιας 
τηλeοτπικής κάμερας} γυρίζει αργά από πς ά· 
ιφες προς τη μέση ενός κατάμεστου σταδiοιι 
(ίσως-το πιο κολοοχe&σσμεvο στάδιο nou έ­
χοuμe_οο). Στην οθσ.ιη nσροοοιάζιτοι ro σήμα 
τοu κσvσλιο& μe χρuοά γράμματα, ot ομάδες 
nοοθα<ιγωVΙσrούv, τα.Μμστηςέδρας(Chi-" 
cagol)ome, Los Angeles Col!iseum κ.λn.) κm 
σι ο τέλος η .~εταιρία που οrιονοόρeι τον ογώ-
110 (!!), μι τηv αvτίστοlχη δια~μιση (ΊJ onoiσ 
εi1101 διοψΟρmκή κάθε φορά και πολύ χιουμο­
ριcmκή, )'10 να έχετε :m'Mo i<άποιο λόγο να 
δεiτε την ειοσyωyή). Αμέσως μerά έvοςμούρας 
εκφω1!1}1"ής ορ)(iζει vα μeτοδiδει το ιστοριι<ό­
τωv οράδωv κm τα οτατιι:mκά, εvώ από μέσα 
~ τις tιροnοιμαρϊες tοιι σταδίου πριν: 
τηv tucιρδι. Α4ιώ όΟWΑθοuμΕ nια αnο την&" 
οοyιιιvή, eiμaσrr nowι νια ΊJΙ πσιχvίδt. 
Το ΊV SportS Bιilωlb;ill εluοιπράyμιm11λοίι­

οιο οr:gιιιιeplιιι. Πριvοσ.'ιμηΘιό tοιmς ~ 

ιι&κός editor σος emτρέns uo αλλάξετε το 
eιδικά χαρακτηριστικά κόθε παίκτη σος (αλn· 
κότητα, γρηγορόSα, εuστοχία κ.λπ.) και vα ε­
vιοχιJσeτε κάποιο σημείο τοu ποu σας ενδιαφέ­
ρει. Στη σvvέχeια emλέγeτε 'tην πεντάδα σος, 
τηv ομάδα {unάρ)(OUV όλες οι '(ΙΙώστιΙ; ομάδες 
του ΝΒΑ) Ί<m τον τρόnο με τον οποlο θσ παίξε· 
τε (άμuvα overpli!y nολλιiιν nαικτiί.ιν σι ίναv 
σντίnαλο, ή απλό man·lo-man. Πρέπει uo οη. 
μειωθεί ότι κάθΕ ομάδα αnαρτiζετοι από enώ· 
vuμouς παiιαες κσι~~σθέvιις έχn τι;ι ιδιαίτφ:ι 
χαρσ~~τηρισ:nκό του. Κάποιοι από QΙ>τΟ\ίς :θα 
yi\.IOUv οι ογαnημέvοι σας ριο και θο «τρο6ή· 
ξΟ!Μ κατάτη διάρκεια του:pστς, εvώ ά>J.α iισ 
nοροοοιάσαuv eλλεiψεις και θσ ΟVJικατασrα 
θοW σε κδnοιο tuneout 
~ύ ~xouv οριοτεi και ο αριθμός τωv ~· 

mώv σνΟ π~ιςσι ο οptθμόςτuιv nοικτώv 
ανάομάδα{2,3,S) ξεκιΙΧiτε. ΤοnσιΧ',>iδι ~ 
ται σι τρίο: ιιίρη: Σ.10 τμήμiΙ της cnρώtης Jtά. 
σας. (nαίζmιι cπη μι0 ραι<έrα), το ηιήμα τω 
κbπροιι τοu yηni600, όnοι.ι η μια Ομάδα ιωτe­
βά!p τηv μιιάλο (fi(Eί διν μnορeί wmiμf!c ο 
τισίιnης) και την~ ραιςFια, δποιΗι μια~ 



rν sιιοι:τs ΒΑsιιιτι.ιιι. 
/ιΙΙΑ .lYTEPH fNOiιiH 

ΠσΜ οξ>ι!.\οyη η~ nις 
Cιnerro110re, αλλσ οι VJ.ι!φιις 
υnάρχοw. Σrηv οιισiσ ΙΙ()όκιπσι για 
ivσ t..ocMuo nt:ιι)(llίδι, μια κσι η 
μπάλα πoiζmn ιιόvα ro μισό rοιι 
mni6oo. Επiοης tΙνσι aργό, ιιm ιb 
πρine οο f'I{)O(}i(m κσι ι«ίπ σλλο 
~ύ σημσνnl(ό: Μηv κάvm το 
λάθος κσι πι:ψιπ ro Chica!P. Η 
κσλύτepη σμά6ο ιi1101 οι LA ι..Jιus, 
ro ~ ιrοι ro 010'110'1!1C1i. 
θψάοοr nόσο ixaoR; ""' r&\ιτιτοb 
φορά Γιωργiικη; 

Δ Πσυλιjς 

δα εκδηλώνει επίθεση. Πσvτοiι τα ηχηnκά ~ 
κάvουν έvτοvη την nσροοοiα τους: Σφυρiγμσ· 
το οπό το διαιτητή, σφυρίγμοτο οπό ης σόλες 
των παικτών, οι ιοχές του πλήθους (το οποίο 
Qωvόζει &ιvατότtρσ για την ομάδα της έδρας!) 
και ο χσιχiκπιρισnκός ήχος οπό το δiχτοο. Σε 
βάρος της τοχ\rτητος η CinemCΙWare iδωσε μια 
μεγάλη «ζωvτόνιQΙΙ στο παιχνίδι: Οι κινήσεις 
των ποrκτώv είναι πολύ ρεαλιστικές, το κορ. 
φώμοτα πολλά και θεαι.ι<mκά (ελΕγχονται μά 
λiQ'tσ και οπό το joystick), ιονώ και οι σιιvθήκeς 
τοο πσι)(VIδιοiι οvτοποιφίvοvται λίγο πολύ 
στην nραγμοτικότητο, σv και σε μερικξς περι· 
πτώσεις το nοιχviδι δΕΙχνει μος το χαλάει. Επί­
σης, πολό εύκολα είuαι και τα τρίποvτσ, ειδικά 
όταν ο παίκτης είναι ελεύθερος. 
Όπως θο καταλάβετε, το τν Sρorts Basket· 

ball είναι έvο παιχνίδι με το οποίο αξiζει vo 
οσχοληθείτι Αν και εivσι κομμένο και ραμμένο 
στα μέτρα τοο σμερικσvικοiι μπάσκετ, διατηρεί 
ζωvταvό το θρύλο τοuσμφικονικού npωταθλή· 
μοτος και μαγνητίζει το χρήστη με την παρου· 
σ!ασή τοο και το βόθeς στο garneplay. Για το 
τέλος φUλσξα μια μικρή 0ΙJΙΙ/Ιοολή: Αν ξεκινή. 
σετ ε vo παι'ζετε, δισλέ,ξτε oov ομάδα τους Chi 
cago Bulls. Αυτός ο Micnael Jord~n είναι το κ ότι 
όλλο .... 

ΗΧΟΣ 

9.3 
ΑΝlΌΧΗ Στ(} ΧΡΟΝΟ 

BD 
ΓΕΝΙΚΉ Etm'fmH 

r K'fΠAPIZlHt 

ο 
f QιΜφρενr οφ Ιβσνόq(σκοiιει και στο 
«lβανόηQΙ σκέτο) είναι σνσμφιοβήτη· 
τςι ένας από τους δισσημότεροιιι; ήριιr 
ες. Ανήκει σι εκείνη την ιστφκή m­
ρiοδο ιrοτά την οποία έδρασε μια ολi; 

κληρη ομάδα οπό θριιλικούς ήρωες, όπως ο 
Ρομπέv των Δασών και ο Ριχάρδος ο Λεοvτό· 
κορδος (οι οποίοΙ μόλιστα ήταν και φίλοι μετα· 
ξύ τους). Μιλάμε βέβαιο για την εποχή τωv 
θρύλων: Μrοαiωuσς, ιπnότες, Χριοτισvοi και 
μωαμεθοvο~ Ιεροί Πόλφοι, Σ τσυροQορίeς. 
· Ο, τι nρrnει ΥΙΟ ένα aτμοσφαιρικό computer 
game. 

βρiσκεστε κάποu στους A'Viooς Τόποος και 
eiστe ο Ιβανόης σuτοηροοώnως. Δοοτuχώς. τα 
πράγματα δεv nάνt κι:ιθό.\οu καλά. Η στρσnά 
των }(ρισnσνών σmοτών έχει διολυ&i από 
τοιιι; · Αροβες o«n τοος Σαρακηνούς nολΕιιι· 
ατές. Έχετε οποιωnεί από το υπόλοmο στρό· 
τεuμσ και είστε μόνος, μί;σσ σε μια περιοχή που 
θυμίζει λίγο ζούγκλα, &γ.αδή ό,η πρέnε~ για 
ενέδρες. Αnοστολή σας είναι, όπως κοτσλα· 
βσίveτε, να μείνετε ζωvτσvός μέχρι το τέλος 
τοιι garne. Ζωvτσvός, άσχετα με το η θέλουν οι 
· Αροβες κομόντος, οι ιφuφοi σκοπrοτές, οι 
μωομ.εθσvοi μάγοι και όλοι οι λοιποi. Βοηθοί 



Κα.Ι.ά γραφικά, ι1λλ6 αm:φιΙιSοοο 
aMnδtιon (οι ιιινήσrJς τοιι ψο-.όι 
ιψζ'οιιν μάλλον ΙJίατρο oκlliιv) 

Έτσι, ro g.vnqιjιιy ~τm 
~. ιι6ικ6 610\1 ιπ τις 
σnαοιιωliικίς οος ια\Ιήοος 
ιφοοιιοθιjοm w "'ιojom 
ιιάιαιοοοος CΙΙΠΙ11όλοος 1100 

μαζιύοvιαι (ιιαι οι onoloι Ι0ΙΑ0ύιιιαι 
DΜψf(ΠΙΚά ομσ).ά!). ΓΙσίξn λίγο, 
ιιαι θα txm 1'171' urιotia όn το 
παιχvίδι ιiιιοι tσικb· Σος σ6ικtl αnό 
τιιv φχή. f1ιι>ισοότιρη ιτροοοχή οτο 
spnte μος, nαρσκολιiι! 

Δ.Α~ος 

σας εvάvτια στους κιuδύvους εivοι διό· 
φορα εφόδια που αφήvουv στο δρόμο οι 
κάθε λογής vικημέvοι εχθροί (σακούλια με 
εφόδια, διάφορα είδη όπλωv ), καθώς και το 
πιστό του άλογο, ο Stringer. Τ α όπλα τωv 
εχθρώv σας ποικίλλουv: Νεκροκε(>αλές, 
σπαθιά και αιδερόμπολeς, σφαίρες φωηάς 
σπό τους Wizards, βέλη οπό τους Ι<ρυμμέ· 
vους στα δέvτρα σκσπεvτές, και διάφορο 
ακόμη. Στο τέλος κόθe level, σας πφιμέveι 
κάποιο ξεχωριστό θηρίο, με το οποίο θσ 
πρέπΕΙ vo τα βγάλετε πίρο · ΦUΟ!κό με όσο 
το δυvστόv λιγότερες σπώλιιeς. 
Από τΕχνΙκής άποψης, το lvanhoe είvοl 

πολιί προοεγμέvο. Τ σ γροQικά και τα nxn· 
τικά εφέ εivοι άψογο. Η κivηοη τοο ήρωά 
σος εivοι μάλλοv κάπως -aπότομη», αλλά 
nορσδόξως δεν συμβοίVΕΙ το ίδιο με τοος 

αvτιnάλοuς. Κάθε sρήte είναι καλοσχεδια· 
σμξvο, και ιιδικό ο ι'ριιός μος, του οnοίοο 
η ... κόμμωση ΕΙδικό εivοι εξαιρετική (θuμί· 
ζει χτevιομέvο ΛοΟΟι Λουκ μe το ίδιο τφά. 
σnο τσοuλο(>φι). Το gameρlay εivσι ποΜ 
καλό, και οι διίο ικδόσΕΙς του παιχvιδιοιί 
για τα 16-bits εκμeτολλιΟΟνται μεγάλο μέ· 
ρος της σnόδοσης τωv μηχσvημάτωv. 
ΣννολJκά δηλαδή, έχουμε έvσ αξ!όΧογσ 

arcade-adventure, και ov σκεφτεί καvείς ότι 
τέτοια παι)(Viδισ εivσι πολv λίγα στους •μe· 
γόλοΙΧ;» ιmολογιστές, έvα απαραίτητο παι· 
)(Viδι γιο τους φίλους του είδους. 
(Το εiδομe oe 5!). 

9.D ΒΒ 
ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΝΙΜΑ τιΟΝ 

Β. ι.ι ; ι I ;~~~ 
ΗΧΟΣ ΕΥΚΟΛΙλ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥ 

9.Ζ Β.9 
ΑIΠΟΧΗ ΣτΟ XP()NC) ΓΕΝΙΚΗ ΕΗ1Ύf10ΣΗ 

= 

τηv ως τώρα nορείο σος oav manager, 
rιροπόvηοη, ΦUΟ!κό cκίιστμο κοι φόρτωμα 
πσιχvιδιοιί, και τίλος, τη δννστότητα vσ 
δεiτε, η vσ σuμμeτέχeτε, σε έvav nοδοσQαι· 
ρικό ογώvο. 

Σ ης μεταγραφές μπορείτε vσ ποολήσετf 
ή vo αγορόοοe παίκτες, αλλόζοvτος έτσι 
το έμψυχο δυvομικό της ομάδος σος. Μπο­
ρείτε vo κόvετε μέχρι και ... παζάρtσ στηv 
τιμή του κάθε παίκτη. Σκληροί διαπρογμο· 
τευτές, όμως, εiυαι κοι οι άλλοι managers. 
Στιςπροποvήοeις μπορείτε vσ δεiτe πόσο 



M41\'CHESTER UΝΙΤΕΟ 
ΜΊΑ ΔΕΥrΕΡΗ fNOMH 

Τ ο Manchester United Εivσι tva 
αρκfτ{ι σvμnαθηrικ{ι rιαιχvίδι, πλην 
6μωι; λίγο 6rιιχσ. Ο λόγοι; 
οι,ψ{ιζeται Player Manager. 
Ωστόσο 6ev πσϋeι ιισ exa 
καλοσχtόι()(}μένσ γpσφικ{ι και μεγσλα 
sprites. 

Α. Λeχόποιιλοι; 

καλός εiwι ο κάθε παίκτης σας σε κάθε 
τομέα τοο παιχvιδιού, και να τοv προποvή­
οeτe κατάλληλα. Θα πρέπει όμως να μηv 

είστε πολύ αυστηρός, γιατί οι υπερβολικά 
σκληρές προπονήσεις μπορεί να έχουv οαv 
αποτέλεσμα τοv τραυματισμό τωv παικτών, 

αvτί για τηv αύξηση της ικανότητάς τους. 
Av επιλέξετε τώρα το icon της μπάλας, 

μπορείτε είτε να παρακολουθήσετε απλά 
έvav αγώνα, είτε vα συμμ€τέχeτε εvεργά σ' 

σντόv. Και στις δi>ο περιmώσεις διαλέγετε 

το σUστημα της ομάδας σας (4-4-2, 1·3·3·3, 
3-5-2 κ.ά.) Κατόmv, μπορείτε va βλέπετε 
απλά το παιχvίδι αγωvιώvτας για τηv έκβα- · 
αή τοο, Ι!ίτε να πάρeτε το joystick και μέρος 
της τi>χης της ομάδας σας στα χέρια σας. 
Σ τη δεύτερη περίπτωση ελέγχετε έvav παί­

κτη κάθε φορά, όχι όμως όπως στα καθαρά 
footba\1 simu\ations, αλλά κάπως πιο έμμε· 
σα. Μnορείτε vα κάveτε πόσις στους συ­

μnαiκτες σας, ελπ!ζοvτας όπ αυτοί θα κa· 
ταλάβουv nς προθέσεις σας, 'και δεvθα τηv 
αφήσουν να κwαλήξει πλάγιο ή άουτ. Στο 

σημείο αυτό είvαι λίγο εξοργιστική η ευκο­
λία με τηv οποία οι παίκτες σας χάvουv 
ευκαιρίες μόvοι μπροστά από του αvτiπαλο 

τερματοΦiιλακα, αλλά ευτυχώς το ίδιο κά· 
voυv και οι-αvτiπαλοί σας. Πάvτως, av πε­

ριμέvεrε κάτι oav το kick off, μάλλοv θα 
απογοητευθεί:rε. 
Το gameplay και τα γpαφικά τοο παιχvι· 

διο\i Ι:Ιvαι ΙJάpα nολό καλά, και το animati· 
on τωυ παικτιlfvστοfόοtb<ΙΙΙ simv.Iatίon;μή" 
μα του 1101)(\Ιιδιόύ; eίναι σχεδόv, άριστο. . 
-Στοv τομέα τηςστρο'ίηγJκδςτακατΌψέρvει 
αρκιτά καλάχαι ιilan<!!jeπienf pόιn(sκep§i. 
'ζοvtαι δuακολα. · · 

· Αvι ζra<;~φ_#ριρυv-τα.ι1αi)c,ιjδια 

Δ. Α!ΗΜΑΚΟΠΟΥΛΟΙ 

κ 
σιρό είχαμε να σας παροοοιάσοιr 
με ένα game με ... μακάβριο περιε­
χόμεvο. Σe όσους αρέοοvv τα γε­

μάτα αράχvες σκοτεινά δωμάnα 
και οι Frankestein<lone να πηγαι· 

vοέρχοvται έτοιμοι να σας ρουφήξουν το 

αίμα, τότε το Munsters είvαι μια καλή ευ­
καιρία να δοκιμάσουν τηv qvτοχή των νεu· 
ρωv τους. Παρόλο που το παιχvίδι elvφ 

γραμμένο από έvο «άγνωστο• software 
house, είναι αρκeτά αξιόλογο. ΣΚQπός σας 
είναι να γλυτώσετε την Mari\yn από nς 
σκοτεινές δυvάμειςτοο κακού κ.λπ., κ.λn. 
Μέσα στα πολλά δωμάτια που θα πρέπει vα · 
εξερειιv,ήσeτε θα.βρεiτέ'διάφορα bonus nou 
-θα άας βοηθήσουv. vα εf;ολοθρεuσeτε τα 

. διάφορα τεραιάκια που έρχοvtαι χσταπά­
wι σας από ό'1Ψ:. τJς κmduvoe.ις. Εκτός 
ailό τα. b9nus, έχετε !ππ'&άθεσή σας-και · 
μερικά. spells για να -κάvεtε τους Franke· 

ocsteiiτ wεξαφαviζο.vται.από μπρQΟ1ό σας. · 
~ ,ΑtΙιiραί1'Ι]τη nρόϋn~ Υ.ια wτΕλειώ­

. - σεi:ε το παοοιjδι;ΊΟίvαι vσ φ:nάξεr~ έvα χάρ­
τη, fυwχ_ώς. τα:-διιίμι'r:r1α εiνσ,ι τρπΟθετήμξ- · 

_ όίι!Ι!ς ώς και σiJ)\1 rφσγμιmκότη· 
ε κάποια (j}i.');n; f101X\li&(}-

που nήyαιvε το spήte κάτω, και στην επό­

μενη οθόvη έβγαιvε δεξιά. Κάτι άλλο που 
θα πρέπει να προσέξετε είvαι η ενέργειά 
σας, η οποία χαμηλώνει εnικivδuva άταv 

έρχεστε σε επαφή με τα ζόμm. Τ ο κακό είvαι 
ότι έχε1ε μόvο μJα ζωή - av τελειώQξι η 
εvέργεια θiΙ δέίτε το πασiγvωοτο Ganie Ο· 
ver. Eυτu](lix; κάποιοι ποvόΦυχοι Εβαλαy 
μερικά-fJάτάνα σεκάποια δωμάησδivοvτ(Κ _ 
σας την ευκαιρία. vα «ξαvαvι(;),οeτειι-. 

• 



τ Ο graphiCS ΤΟυ πσιχνιδιοίι δεν με ιΚΟ\10-
ΠΟiησσν. Χρώματα υπάρχουν πολλά (16), 
αλλά δεν θα μπορούσα vo πω τσ ίδιο κσλ6 
λόγια για τηv ανάλυση. τ ο mode ο δεν 
npοσφέpeτaι για μιγόλη λeπτομέρεια. 
Προσωπικά, αvτοίι του είδους τα γραφικό 
μου θύμησσντο Pyjamarama (σε βξλnωμέ· 
vη έκδοση βέβαια). Ο ήχος δεν έχει τiποτσ 

το ιδιαiτερο. Θα μπορούσε vo ιivαι πολύ 
καλύτερος. Togame play εivσι aρκετό καλό 
και δεν παρουσιάζει τφοβλήμστσ. ο xapo· 
κτήpσς avταποιφίvεται γρήγορα και με Ο· 

κpίβιιο στις κινήσεις του joystick. Το ani· 
matιon rivoι πολίι καλό. Τα sprites κινοι). 
vτοι ομαλά (παρ' όλο το μέγεθός τους) 

στην οθόνη κσι aυτό οπωσδήποτε είvοι υ· 
rιέp του παιχνιδιού. Scrolling δεν υπάρχει· 
τα δωμάτια σλλόζουv απότομα όταν φτό· 

veτe σε κάποια π~το. 
Γ ΕV1κό, θα έλεγα όn εί\101 έvσ μάλλον 

συνηθισμένο π01χνί&. Δεv έχει κόn το 
npωτότυnο. Φσivετ01 όn οι πρσyρσμμσn· 

στfς της AGAIN AGAIN rφοτίμησσv vo 
κιvηθονν μroa στο κλοσικά ~ιa. θα μncr 

pοοοε να συμπφιλι](Ιθri στη αvλλοyή σας 

αν εiστe φανιmκός οηαδά:; τοιι είδους. 

(το είδαμε οι Amstrad). 

~ ~r ~ : ;~r. ι . : I 
ΑΝΙΜΑ110Ν GRAPHΙCS 

1.0 &.Β 
ΗΧΗτιΚΑ FX GAMEPLAγ 

?.5 ?.5 
ΑΝτΟΧΗ ΗΟ ΧΡΟΝΟ rΈΝΙΚΗ ΕΝ1ΎΠQΣΗ 

• ΠλΥΛΗl 

Ε 
ππέλοιχ; έvσ ποιχνiδι που το σεvό· 
ριό του ξf9Εύγει απ' το τυπικό 

ΒοΟJσμέvο σε μια ιστορία που είναι 

λίγο πολύ γνωστή, το Gl3diators 
πρσσπσθεi vo το εκμετσλλειιτεi για 

vα δώσει κάτι διαφορετικό. Βέβαια, το naι· 

χνiδι έχει κόιvό σημεiο με κάποια άλλα παι· 

χνiδισ του ίδιου στυλ. Θυμίζει δηλ. λlγο 
Barbarian, κατορθώνει όμως, ευτυχώς, να 
κpστήοει τηv προσωπικότητά του. 

· Ηρωσς λοιπόν αvτής της ιστορίας είναι 
ο Σπάρτακος. Ο γεννσiος aυτός vfoς που, 

όταν ήταν μικρός, ξjχε σιχμσλωnστεi απ' 

τοος PUJΙJOJOuς. Μεγάλωνε λοmόv με το ό­

ραμα uo αποκτήσει ξσvό τη χαμένη ελευθε· 
ρiο του. Και αγωνιζόταν σκληρό να μετο· 

τρέψει το όνειρό του aυτό σε πpσγμοτι'<ό 

τητο. Πponoveίτo διαρκώς στο 011οθi και 

στη χρήση της σ011ίδος. Έτσι, με τοv και· 
ρό, άρχισε να γίvετqιξvας πολύ καλός μα· 

χητής. Περίμενε λοmόv πώς και πώς τη 

στιγμή ποιι θα τοv κολοiισαυ στη αρέvσ. 
Νικώντας τοιις rιpωτσθλητές τοιι 011oiσou 

αvrοκρότοpσ Crassus θα μποpοίισe I)(J nό 

ρει τηυ εκδίκηση ΠΟUο!;ητοοοe tόσο χρόvισ. 

τ σ σημουτικότερο(Jμως, εiVOJ ότι μεrό οπό 

έvov τέτοιο θρίαμβο ιππΡχσv KOI κάποιες 

πιθαvοτητες να το οκάοει. Φτόvοvτος λοt· 
nόv στη μεγάλη σπyμή της μοvοι;οχiος 

ιπηv ιτρέvσ, ο Σnά~ακος είναι έτοtμος γιο 

Ολο. Av και τα nαpσδεiyματa άλλων σκλό 
βωv δεv εivοι ευθορρννηκό γrσ το τόλμη 

μσ, ο Σπάρτακος είvοι ~σισμένος vo 
πολεμήσει μέχpιτέλοος · ανφοοικό το θελή. 
σετε και εσεiς. Γ ιστi, όπως φιισικό κσταλό­

βατε, η τύχη τοιι Σπόρτακου κρέμεται από 

τα χέρια σας. Μη μου πείτε τώρα ότι δεν 

μπορείτε vσ χειριστείτε καλά το απσθi. Κάτι 
τέτοιο eίvοι παιχνιδάκι για σας. 

Av και το control τοιι rιαιχνιδιού eίναι 

καλό, οι κινήσεις τοο Σπόρτακοο δεν είναι 

τόσο γρήγορες όσο θα περίμεve κοvεiς. Και 

γισvσσιφιβολοyήσουμe, το πρόβλημα της 

τΟ)(ύτητοσς εντοm'ζετaι στην απόκριση τοιι 

sprite, μετά από κάθε κίiiiJOη τοο joystick. 
θσ μπορούσε vσ εiwι mo γρήγορη, ώστε 
να προλaβαίνε> κσveίς να σnοφεiιyeι το 

)(ΠJπήμστσ του οvτmάλου. Πιο διασκεδα­
στική πάντως εivσι η ιστορία, όταv μοvομα· 

χούv 2 παίκτες και εivοι κρίμα που δεv πpcr 
χωρά το πρόγραμμα ολλάζοvτσς οvτiπαλο, 

τ ()U ι«ιιιομοίρη ro Σιιι'ψιαχο! Τόοο 
)(Ρόuισ φι>ι\αιιιcψiιύ; ~σι ισ μην 
μ11(J(JCiw \0' mιι φnιtςαιv tvσ !J,)I'flt! 

της r.ροχοmίς yισ ισ iλειiJI'pωθti! 
Ι ο Gladiaιors πψ.ι στ ιό ιu 

ο..rmσθιιπιαΙ γι:ιαι;!ιιιά roc ιmι rov 
~"""' ιiΙτ> 1011 tivm ίuα μirριu 
πwχvίδ<. 8i/Jmu yισ !'IJV lψr} 
nι.Μιιοrίι; 1011, (ΙΙJ)/J«Επαι γο /JυΦf't 

g.une - f1Df1λιiraι .οε. Ειδι>αi. 
μ,αωμiνη τψή) ro παιχWίι αξ"ιζ~ "' 
πόιχι μra 6torι στη ωλογή οrις 

Α 1\<ιιιiποι~ος 



Πρώτοι και α 
Οι υπολογιστές AMSTRAD είναι πρώτοι σε πωλ~· 
σεις στην Ελλάδα. 
-Για την ΕυρωπαΥκή τους τεχνολογlα- Για την υψηλ~ τους 
ποιότητα -Για την χcψηλή τους τιμή- Για το πυκνό δlκτυο 
αντιnpοοώnων σε όλη την Ελλάδα- Για την σωστή υπο­

στήριξη (Όλοι συνοδεύονται από Ελληνικό βιβλlο οδη­

γιών) 

Τώρα με κάθε υπολογιστ~ AMSτRAD σας δi· 
νουμε κάτι ακόμα: 

- Ενα ασφαλιστ~ριο συμβόλαιο ποu καλίι· 

mει ό,τι δεν καλύπτει η εyyίιηση μας. 
-Ένα κουπόνι για να πάρετε προγράμματα 
αξίας 30.000 δρχ. δωρεάν! 

Έτσι οι AMSTRAD PC εlναι όχι μόνο πρώ­
τοι αλλά και ασυναγώνιστοι!! 

. ΣΥΜΒΟΛΑIΟ 
INTERAMERICAN 

Τώρο κάθε PC της 
Alι\STRAD ει ναι 

cκψιλισμtνο στην 
ιHτERAMERICAN 
νιο tνο χpόνο. 

Η ασtόλιιο κολύιm:ι 
δλόβες από κακό χειρισμό, 
ατυχήματα, βpαχυκuκJιώμο.· R 
τα κλοn~, 

30.000δρχ • 
ΓΙΑ SOFTWARE 

I Με κάθε AMSfRAD PC I 
I σας δίνουμε tνα καυπόνι I 

30.000 δρχ. νιο να nιιρετε Ι 
οnαιαδήnοτε npιιyραμμα I 

1 (nληρώνονtας 30.000 λι· Ι 
yότερο) από την μεyάλη 1 

1 συλλοyή της 1 

Ι ΤΕCΗΝΟ50fΤ Ι L--------' 

Τ ο ΠΑ ΡΟΝ ΚΑι Το ΜΕΜΟΝ ΣΤΟΥΣ ΥΠΟΛΟΠmΣ 

Πολυτεχνεlου 12,104 32 ΑθΗΝΑ • Τηλ.: 5230742 
ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ DEALERS ΤΗΣ AMSTRAD 



όταν ο προηγούμεvος έχει εξοvτω&i. Στο 

one player mode η δυσκολία σuξάνει αρκε­

τά απ' τον έvov σvriπσλο στον άΛλο, χωρίς 

αυτό vo σημαίνει ότι το πσιχvίδι δεv παίζε­
ται. 

Τ σ γραφικό κuμαίvοvτσι σe περίπου κα­

λά mineδσ. Πιστεύω ότι ιmήρχε η δυνατό­

τητα για πιο προσεκτική σχεδίαση τοιι άλ­
λου. Για vo μην γκρινιάζοιιμε σuvέχεια, va 
nοι)με ότι τόσο ο ήχος όσο και το ηχητικά 

εφέ εivαι σe αξlΟΠρΕΠή επίπeδσ. Au πάντως 
βρείτε και έναν καλό αντίπαλο σξίζξt va 
δοκιμόσετe την τύχη οος. 

(τ ο είδαμε οι: Ataή Sτ). 
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7.Β Β.ι.ι 
ANrOXH ΗΟ ΧΡΟΝΟ ΓΕΝΙΚΗ ΕΝ1ΥΠQΣΗ 

vτσς μια δοκιμασμέuη σuvταγή: Έχει ω 

uεργαστεi με μια ομάδα κορ'*'ίωu αθλη­

τών και παραγόντων του golf (έχοντας ααν 
βασικό αιιvτελεστή τοu Jack Nicklaus), με 
σκοπό το ηράγραμμα va πλησιάσει όσο το 
δυνατόν περιασότερο τηu πραγματικότη­

τα. Σαν va λέμε δηλ. Dailey's Τ ompsoπ De­
cathlon ή Gaτy Liπeker's Soccer. Το αποτέ­
λεσμα δικαιώνει την επιλογή αυτή, μια και 

το ηράyρομμα βρίσκεται πολίι κοντά ατηu 

πραγμσnκότητσ. Η επιλογή στις 18 πίστες 
του προγράμματος έχει γiuει από τον κοριι­

φαίο παίκτη Jack Nicklaus. Και οι 18 αυτές 
πίστες μετράνε στο παγκόσμιο πρωτάθλη­

μα. Av λοιπόν θξλετε va σuμμετάαχετε οι: 
μια τόσο σημαvτική διοργάνωση κσι εαεiς, 

δεv έχετε παρά να φορτώσετε το πρόγραμ­

μα αυτό. Το βρο~iο μάλιστα για το νικητή 

της διοργάνωσης φτάνει 36.000 δολάρια! 
τ σ πράγματα όμως δεv εivαι και τόσο 

απλά. Γι 'αυτό, καλύτερα εivαι πριν ακόμη 

κάνετε practίce στις πίστες, να εξασκηθείτε 

στα χτιιπήματα με διαφορετικά μπαο;οίι-

4 ΠΑ t~H[ 

Μ 
nορεί το !iolf να μην είvαι από τα 
πιο δημοφΙλή αθλήματα <ΠΙ! χώ 
ρο μας, σος εivαι όμως oiyouρa 

yνωατό. Μια ρεαλΙστική προ­

σέγγιση στο χώρο του golf λοι­
nόν;~ιχειρεί και η Accolate με το πρό 
γραμμα αυτό. Και μάλιcnσ χρησιμοποcώ-

νια. Στην οθόνη κόθe φορά θα βλέπετε τη 

μέγιστη απόσταση που μπορείτε vo φτόοe· 
τε με το κάθε μπσστοί:Μ. Πρεπει va μόi)ετε 
va. σημσδειiετε σωοτά, χρησιμοnοιώvτ<ις 
μάλιστα και το σώμα οας. Η δόvσμη ιιε τη 

οποία θα γίνει ίΟ χτύπημα, καθώς κςιι η 

θξQη του σώματός σας, κιιθορι'ζοuτσι από 

JΑ C~ιι. ιtoiC'ιcι•us ι:οι,. 

...,,, •t,ΙΡ,. rNr»ι,.. 

Α ν κσι Είμαι γtvικά λάτρης mιv 
σπορ (κσι των sports games φυσικά), 
6ev μπορώ w πω όπ το go/1 ιiνm 
ιmό ισ σισπιιννσ JI()<J ~ Το 
rισιχ_νi6ι όιιως ιivσι σρκmί 
ρισ).Jστικά κσι σσrό φυσικά μου 
άρεοe. τ σ γραφικά του όμως 6ev 
είιισι ισ κσλ6τιρσ που θσ μποροΟΟαν 
κσι η ροή του tivaι μάλλοv σρl"ί, ~ 

owέnoo ιισ ιιοψdζnm ο ιUκπιι;. .. 

Α. Λικόποιι.\ος 

το mousefJOYstick και φαivαvτσι από την 
οριζόντια μπάρα nou βρiσκεrαt cn' αρι­
στερά της οθόνης. Πρέπει βέβαια 110 λαμβά­

ueτe υπόψη σας και την κατεύθυνση του 

ανέμου, καθώς και την έντασή του. 

Ας έρθοιιμε όμως τώρα cno παιχνίδι, ό­

που μnορούu 110 πάροοv μέρος μέχρι 4 παi­

κτες. Μια οι:ιρά από mιλοyές καθορiζει το 

βαθμό δοοκολiσς του πσι)(VIδιοό. Μπορείτε 

αν θέλετε vo παίξετε κόuτρα σ' έvαν σnό 

τους 9 παίκτες του υπολογιστή. [ίγουρο 
εivαι πολύ δύσκολο· av όχι σκcnόρθωτο · 
vo νικήσει κανείς τον Jack NΊck1aus. Κό· 
ποιος όμως απ' τους ιιπόλοmους 8 μπορεί 
va εivοι στα μέτρα σας. 
Το χειρότερο σQμιiο του110Ι)(VIδιού είvαι 

ότι για va φορτωθεi, πρέπει vo αλλάζει κα­
νείς τις δύο δισκέτες σuvεχώς σe μικρά 

χροvικό διαστήματα (στο Amiga format). 
Κατά τ' όλλα, το παι)(Viδι εivαι πολό καλό. 

Οι προοι:γμfνeς λmτομέρεlες το κάvαυν 

πραγματικά va ξeχωρίζει από άΛλο προ­
γράμματα με το ίδιο θέμα. Ιδιαίτερο εvτιι· 

πωσιοκή εivαι η κίvrιση του σώματος το\! 

παίκτη, η οποΊα καθορiζετοι από εσάς. Τα 

γpοφtκά όμως. aiyooρa μnορούσαv va. εί­
ναι καλύτερα. Μετά από κάθε χτύπημα, η 

οθόvrι ξανασχηματίζεται κι αυτό μπορεί va 
είvαι κουραστικό, δίveι όμως τη δυvατότη· 

το στον υπολογιστή va αχεδιάσeι μι οιφί· 
βειο το τι Qαivεται απ' τη νέα θέση nou 

βρίσκεcnε. 
Μπορεί το golf va cίvαι έvα οnορ χωρίC: 

έvτοvrι κiνηση, απαιτεί όμwςπαρατηρητικό­

τητσ, κρίση και τεχνική. Κσι αυτό το nρό­

γραμμα καταφέρνeι va αποδώσeι αυτό το 
κλίμα οωσtά. 

(Ιο είδαμε οι: Amiga). 
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2 (1) I ΒΑΤΜΑΝ (Ο<ΙλΝ) 

3 (4) 

_!_j2) • ROBOCOP ΚW.~ 

_!_17} ' CABAL tα:ΙΑ.\'\ 

6 (5) ΒΑSΚΕτ MASYEJι 

(D:NAMIC · IMAGINE) 

7 (·) • KICK OFF (ANCO) 

8 (3) I ΟΡΕRΑΠΟΝ WOLF 

!OCEA.'\J 
9 (6) I PACMANIA 

~J!) 

12 (17) t 

13 (16ι • 

14 (5) : 

HOST AGES (INFOGRAMES) 
TARGET RENEGADE (IMAGINEΊ __ 
ΥΗΕ NEWZEALAND STORY 
(OCEAN) 

15 (18) t HARD DRIVIN' (DOMARK) 
16 (12) Ι SILKWORM (VIRGIN · MASτERTRONJg_ 

17 (-"-·) _• _ _..o..;MJ;;;..C=ROPROSE SOCCER 
-----"'-(MI""C:..:.:R=OPROSEl _ _ _ _ ___ _ 

18 (15) • PACMANIA (GRANDSLA.~) 

19 (13) Ι SKWEEK (LORICIEI..S) 
_u__--=CHASE HQ. (OCEAN) 

OCEA.~I 

9 (·)_:~ιCROPROSE 

SOCCEJι 

.ιιcιοαι 

(8) I SU.ΚWOIIM (VIRGIN) 

* ATARI ST Ι 
AMIGA * 

I (1) ι ΚΙCΚ OFF (AOCO) 

2 (2) ι ΒΑ 1ΜΑΝ (OCEAN) 

3 (6} t ROBOCOP (OCEAN) 

4 (3) t SHADOW OF ΤΗΙ 

__ __;;;8EAS1=c.:... PSYGn __ ιs-_ 

~ BU88LE ΒΟΒΒΙ.ε 

6 (8) I HOSTAGES 

~· πtΕ NIWZEALAND 

sτοιv ια::εΑιιι 

8 (9) I HAID DIMN' 

9 ( 4) I SKWIEK (IDIIICIELS) 

10 (.) * CHASE HQ 

(OC!AN) 

Aρκrnj στσοψότηrσ αυrόΙΙ το μήw 
στα charιs μαι;. Λίγες οι νέΕς είσοδοι 
και ~ οι ιn.οκαn:πάξεις. Powεr 
PeQ}< yι ' σvτόv το μήο.υ το Kick off 
arσ Spectrum. 



εμφάνιση του Κίclι oll 

Η 
-το καλοχαi{>ι τοιι 
1989 - έθεσε νtα 
sιancl<lrds στο πώς θα 
πρέπει να φτι.άχνο 

νται τα footbι.ii &ames 
<L'!ό εbώ και στο εξής. Το kίck 

oll ιw.ί.Xf!Pil - χαι παιζtται - μα· 

νιωδώς χαι ει ναι πρώτο yι.ο. πο­

λι• καιρό στις προτιμήσεις των 

ιιamers. Ωστόσο, η χαταοκε\Jά­

mριά του - Anco • θέλησε να 
χανει το φοβερό αιιτό πρό'(QΟμ· 

μα ακόμα χαλι>τti)Ο προοθtτο­

ντα; του χι tνu κομμάτι στρατιr 

γιχής. 

Το kicl.. oft' λοιπόν, φτιάχτη11ε 
χαι τροποποιήθη~~ε έτσι ποιο να 

γlνει tνα μιγμα sιraιeιy χαι 

arcade game. Οπωc; 110ταλάβατε. 

πρόκειται για tνα παιχνίόι στο 

οποίο ιιαiζετε όχι μόνο το ρόλο 

τοιι προπονητή · manager, αλλά 
οηψετtχετε - αν 00-εtε - ενεργό. 

110ι στα ιrαιχνίbια 

ΑΡΧΙΖοιτΑΣ 
ΤΟΠΑΙΧΜΔΙ 

Το Player Manιger το:ιοθι:τιι 
τη δράοιι τοιι οτο ποδοσφαιρικό 

πρωτάθλημα της Αγγλίας. Υπάρ. 

χοιιν τέσσερις κατηγορίες στις 

οποlες παίζετε, ξαι νώντας από 

την τρίτη. Μόλις φορτώσετε το 

παιχνίδι θα ΠQ(.'UL να πφμtνετε 

λιyο (πεeίJτΟ" 8·9 λεπτa) μέχρι 
να γίνει η κατανομή των παι­

χτών που αyωνltονται στο πρw­

τάθλψα. Ο ιιπολοyιστής χωρίζrι 

"tOUI; -παίχttς σnτρματοφιiλαχtς. 
αμιινιικο\Jς, μέσονς 1101 επιθετι­
κούς, και κατόΠΙ\' τονς χατανt­

μίι στις ομάδες των τεσσόρwν 
χατηyοριών. Στη σιινέχεια, δLνετε 

το όνομά σος και αλλάζετε το 

όνομα της ομόδαι;. ποιι είναι αρ. 

χ~'Ιό ANCO tiNΠED. Η χαρι4)α 
σος αρχίζει το 1990 όταν είστε -
περf.που • 28 ετών. Επίοης, σ' 

ανtό το σtάδιο ορlζεται • τιιχαί.α 
• κοι η θέση σος (αμιιντικός • 
μέσος - επιθετιχός ή goalk.eεper). 

Κατόπιν θα πρtπει να ορiσετε 
αν θα παίξετε σαν ομάδα (play 
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ΙΙS team) ή αν θα κάλύπτετε μια 
μόνο θέση (play in position). Οι 
bιαq:ορέ; εbώ ειναι ριζι.χί;: Στην 

πρώτη περιπtωση ελtyχπε οποι­

ον παίχτη tχει τη μ.'!άλα (όπως 

στο kick off), ενώ στη bεύtερη 
ελtyχετε tναν ουγκεκριμένο παl· 

κτη και μόνο αιιτόν. Διν tχttε -
/Ιοοtυχώς • το bucαίωμα να αλ­

λάζετε τον παιχτη αι>τόν κατά 

βούληση (να ελtyχπε σε κάθε 

παιχν\δι χαι bιαφορετιχό). σιινε­

πώς είναι καλιιτερα να διαλtξετε 

την επιλοyη pla) as ιeam Σφιι­
ωστε ότι οι επιλογές σας εδώ 

δεν μ.-τοροιιν να αλλάξοιιν κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού, άρα 

προσοχή. 

Στη σιονίχεια, εμq:ανι.t.εται ενας 

πiναχας με τα ονόμαια των ομά­

δων όλων t(ι)ν 1\0t!JYO\!ΙUΙV. τα 

οποία μπορείτε να αλλάξετ• και 

να τα σώσετr σε bιαχttα. Μόλις 

τεuιώσrΗ με τα bιαδικαστικα. 

είστε έτοιμοι ν' αρχίσεtε. Πάρτε 

δι.'Ιλα σος τα «Π<ΙQ(1ίτητα ψJδια 

(χαρτιά, στνλό, καρδιοτονωτικά 

χάπια, αναψlιχτικά κ.λπ.) και 

ετοιμαοτεiτr για πολλή δουλειά. 

Το Player Manager θέλtι πολλή 
σκέψη. πολιι σχεδιασμό χαι πολ· 

λtς σημεl(ι)Q[ις. 

Ας δούμε όμως τα πρόγματα 

με τη σειρό τοΙΙς. Η κr.ντρική 

οθόνη είναι εκείνη ποιι έχει όλα 

τα rnenιιs πσι• σας ε:τιτρί..1οιιν να 

ρυθμίσετε όλες τις λειtΟΙJQ'ι\Ες 

τοιι παιχνιόιού. Ας τα bοι•με 

όμιι>ς. 

The Squad: Επιλέγοντας αιοτό 
το menυ, μπορεiτt να δrίτr τη 

λίότα των ποbοοφαιeιστών που 

ανήχοιιν στην ομάδα σος, την 

ηλικία τοιις, τη θέση που παl­

ζοuν, το νοιίμερό τους και το 

Sι_aιus ποιι βρίσκονται. Αυτό το 

τελειιταίο υποδηλώνεται από κά­

ποια yρόιψο:tα. Όταν λοιπόν το 

sιaιus ενός παίχτη είναι C, ση. 
μαι νει ότ~ το συμβόλαιό του λή­

γει με τη λήξη της σαιζόν και θα 

πeέ= να διαιteα'fματtυτcl τε για 
την ανανtωσή του (θα πούμε σε 

λί yo πώς yί νεται αυτό). Α ν το 
sιaιus είναι Τ, σημαίνει πως ο 

Η ο86νη των ΙΙC1'11Υιιο.ών. 
Εδώ Wnouμc nc; τιμtς των nσι)(Υών. 

Κάνονπις "Κλιιι" στο όνομα 

τοu nαlκτη nou oac; cνδιαφtρcι, 

μnορςΙτc να nάρcτc cνδιοφtpοντσ 

TOU Λ. ΛιάnaUIIOU 

παίχτης είναι προς πώληση, άρα 

θα Jtριπει να περιμtνετε 11άποια 

στιγμή Π{!ΟΟφορό yι' αιιτόν απ,ό 

κάποια άλλη ομάδα. Αν είναι Β. 

ο παιχτης είναι τιμωρημένος για 

κάποος αyωνιοτιχtς, ενιiι αν εί­

ναι R σημαίνει ότι ο παίχτης θt­
λtι να πάει σε κάποια άλλη ομά­

δα χαι ζητάει μεταγραφή. Τtλος, 

υπάρχcι και το Ι που σημαίνει 

ότι ο ποδοσφαιριστής είναι 

τραυματισμίνος. Ας σταθαuμε 

όμως λιγο στο θέμα των μετα­

γραφών χαι των αγοροπωλησιών, 

στοιχcΙα yιa το nόσο καλός clνaι. 

στα Τ και R δηλαδή, Υ ιιάρχει 
μια βασική διαφορό: Α ν δείτε 

ότι ινας παίχτης δεν αποδίδει 

και θέλετε να τον πουλησι:τε, κά­

νετε ''1<λικ" στο όνομά το-υ (μέσο 

απ' το "Squad") χαι τον βάζετε 
οτη λlστα των μεταγραφών 

(fransfer Llsι). αφ)Ιί ΟQ(σετε την 

τιμή της πώλησής τοιι. Υπάρχει, 

βέβαια, 11άποια ονομαστική τιμή 

για τον παlκtη, αλλά eχι.ίνη ποιι 

θα ορlσετε τελιχά fξ!ΙQtάται από 

τις ικανότητες και την η).ι.χια 

του. Τις περισσότερες ~ς πά-



Η οθόνη στην onola 
φτιά)(νετι: το σύστημά σοc;. 

Βλtnοuμι; τις yρσμμtc; 

ιιlνησηc; των παιχτών, ΠΙ 

lcona yιa τις "cnημtvt:c;" 
φtισcιc;, ΠΙ ιcona ιr:λtγχοu και 

ΠΙ τcτράyωνσ του yηntδou. 

• 

το menu 
μπορε!τε vα δειτε την κατάσταση 
τοu πρωταθληματος και ση; 
τέσσερις κα'ΠJ'(Ορίες: Τη βαθμο­

λογία των ομάδων πόσους (Ι'tώ­

νεζ έχουν παίξει. νtκες, ήττες. 
ιοοπαλιες και, τέλος ΎΚΟλ ποu 

έχοuν δεχτεί και βάλει Ε:ιισης, 

μπορε!τε να διιτε τα αποτελt­
σματα της προηyοVμενης α'/ΙJΜ­

στικής (σ' όλες τις κατηγορίες) 

και τα ματς της τρέχοοοας (πόλι 
σ' όλες τι; κατηγοριες). 

Το menu αιrtό μπορει να σας 
φαινεται λιγο άχρηστο, αλλα 
στην πραγματικοτητα σας χρησι 

με\•ει πάρα πολύ Μ:τορείτε ανά 
πάσα στιyμη να δειτε τη θέση 
της ομάδας σας, τη θέση τοu 

αντιπάλου. τι α;τστtλεσμ.α έφερε 
την προηγουμενη εβδομάbα. και 

άλλα χρήσψα. 
The CUp· Εδώ βρiσκεtαι το κu 

πελλο Αγy)Jας. Μπορε!τε vα δει­

τε τα αποtελtσματα όλων των 
ματς. καθώς και τον επόμενο 
αντ!.;mλό σας και την ημερομη 

νΙα τοu ματς - αν δεν εχετε απο­
κλεισιά Αν σuμβαίνει κάτι τε 
τοιο β).bιετε σε Π0Ιό -yuρo απο 

κλεισn'ριιm και από ποιόν Ση­

μειωατ πως το να έχετε ματς 

κυπtλλοu"κάποια εβδομάδα εtναι 
αρκετά σημαντικό. α(fQt• δεν 

μπορείτε να ξεκουράσετε τοuς 
παίκτες σας η να τους προπονη­

σε"tε έξτρα - πράγμα σημαντικό 

κι αυτό Τα παιχνιδια στο κυ­
:τελλο είναι kno.:k out και δεν 
υπάρχουν. επαναλη."'Ιtικοί αγώνες. 

Σε περίπτωση ισοπαλίας, δεν ___ ...._ _________________ π' dttε"rαiΠ'~τι:t~"nnΠδt-

ντως, η τελική τιμή είναι χαμη- β) Προσφέρετε στον ποδοοφαι- Μπορείτε βέβαια, και vα δείξε- λεομιι κρίνεται στα πέναλτις. 
λόtερη από την οvομαqτική. Με- ρισιή νέο συμβόλαιο τε πυγμή και να τοu αρνηθε!τε The Club: Μπορούμε να πούμε 
tό από αυτή τη διαδικασία το γ) Δέχεσιε τη μεταγραφή. τη μεταγραφή. Σuνήθως; ο ποδο- ότι εδώ βρ!σκεται η πρόοδός 
status τοu ποδοσφαιριστή γίνεται Πηγαίνετε λοιπόν στο Squad, σφαιριστής κάθεται στην ομάδα σας σαν manager. Βλiπετε το 
Τ: Υπάρχει, όμως. και περf.mω. και εmλtyετε τον πα!κτη ποu θέ- και αφήνει τις πονηρές σκέψεις. σκορ σας (σε ποσοστό επi τοις 
ση vα ζηtήσει ο !διος ο παίκτης λετε. Αν διαλέξετε την τρίτη επι- Μπορcl όμως, και vα τα μαζέψει εκατό) και αν το συμβούλιο των 
μεταγραφή, yιαιί θέλει να συνε- λογή, ο παίκτης μπαίνει στη λl- και να πάει σπtτι τοu, αρνο1)με- μετόχων της ομάδας είναι ευχα-

χίσει αλλού την καριέρα του. στα για μεταγραφή. Η δεύτερη νος να παίξει. Σ' αυtήν την ριστημένο απ' τη δουλειά σας. 
Αυτό γ!νεται μιτά το τέλος κά- επιλογή είναι διαλλακτικότερη, περίπτωση ο παίκτης χάνεται Από εδώ μπορclτε και να π~-
ποιων αγώνων, οπότε )!αι το αφού ο ποδοσφαιριστής μπορεί και τον ξαναβρ!οκετε σε κάποια τηθείτε σαν αξιοπρεπής κύριος. 

status του yiνεται R. Οι δuνατές να δεχτεί την πρότασή σος και άλλη ομάδα, όταν λήξει το συμ- αν το κρtνετε απαραίτητο. Επί-
λύσεις που έχετε εδώ είναι οι vα παραμείνει στην ομάδα, ανά- βόλσιό του. Τι να κάνουμε όμως. σης, θίγεται το μεγάλο κεφάλαιο 
παρακάτω: λογα με το συμβόλαιο που του το ποδόσφαιρο είναι σκληρό μι- των οικονομικών. Τα έσοδα που 
α)·Αρνείσιε τη μεταγραφή προτείνετε (2,3 ή 4 χρόνια). ρικές φορές. μπορείτε να έχετε σαν ομάδα 
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πeοtρχονται <Jo"tό πωλήσεις ποδο­
οφαΙQWtών, από σφφ11ν!ες δια­
φημtσεων (sponsoή!)&). από εισι­
τήρια αγώνων και από διάφορα 
πριμ. Υπάρχει ταuτόJ(Qονα και 
><άποιο πιστωτιΚό όριο από μια 
Τράπεζα. Το όρια αuτό ανεβα{νει 
όσο ανεβα!νετε χατηγΟQ(α. 
Υπάρχουν βέβαια χαι τα tξοδα. 

Τα 1C\ΙQ\όtερα • χαι σuχνόttρα · 
dναι εχιίνα της αΊΟQάς: A"((f/J· 
ζετε ποδοσcιαιQιστtς για να φtlά· 
ξετε την ομάδα σας. M.τOQti 
όμως, να "φό.τt" χαι χάιιοιο 
πρόστιμο, λ.όyω των επεισοδl.ων 
ποu δημιούργησαν κό.ποιοι χού­
λιγχαν;. Το θtμα των χρψάτων 
πρέπιι να το προσέξετε ιδια!τε­
ρα, γιοτ! μπορει να αποτελέσε.ι 
αφορμή για το άδοξο τ~λος της 
καριέρας σας σαν manager. λς 
αφήσοuμι όμως, τις πεζές συζη­
τήσεις περι χρημάτων, για να 
πο(ιμι όη μέσα στο menu "Ίbe 
dub". μπορelτε \'0 δt!τε την πο­
ρεία της ομάδα; τα ΠQ01τι0ύμενα 
χρόνια και να διοlέξετε αν θα 
βλέπετε τα αποτελέσματα όλων 
των αγώνων. Α uτό το τελεuταίο 
ειναι χά.τως χοuρασηχό, αλλά 
αρχετά χρήσιμο αν θtλετε να ξέ­
ρετε ποιός πα!κτης εtναι γκολ­
τζή; (για μελλοντιχή αγορά) ή 
ποιός πα!ρνει σuχνά χtτρινες 

χόρτε ς. 
The Coach: Μέσα από αυτό το 

menu βλtπετε το δuναμιχό της 
ομάδας βαθμολοyημtνο με άρι­
στα το Ι Ο. Η ομάδα χωQ(!;εται σε 
τερμοτοφύλω<ις. αμuντιχούς, μέ­
σοuς χαι επιθετικούς χαι χόθε 
μια από αυτές τις χατηyορltς 
tχε.ι τη διχή της βαθμολογ(α. AU· 
τή εξαρτάται από το πόσο οι 
αμuντιχοι σας π.χ. πα!κτες ανtα· 
ποχρ!νονται στα καθήκοντά τοuς. 
Αν οuμβα!νει αuτό, θα έχετε 
υψηλή βαθμολογ!α στην άμuνα · 
άρα καλή άμuνα. 

Μtοα ο' αuτό το menu wτάQ­
χε.ι μια επιλογή 'Jφυ ονομάζεται 
"Squad Tralnln&"· ΜΠΟQΕί να οας 
φανεί πολύ χρήσιμη, αφοl) καθο­
~ε τι θα ε!ναι χόθε πα!χτης 
(οε ποlά γραμμή θα πσ!ζει). Η 
προοωπιχότητα χόθε ποδοσφαι­
ριστή ορ(tεται χαι εξαρτάται μέ­
σα στο παιχν!δι από τα παρσχό-
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τω στοιχεία: Age (ηλιχ!α}, Helghι 
(ύψσς), Welghι (βάρος), pace 
(διασχελισμός), A&JIIιy (εuχινη­
σία), Sιamina (αντοχή), Reslllence 
(πόσο γρήγορα ξεχουράζεται}, 
At,gresslon (επιθετικότητα) χαι 
Morale (ηθιχό). Αuτά ας τα πού­
με "οργανικό" στοιχεiο. Παράλ­
ληλα, wιδ.Qχοuν χαι οι επιδeξιό­
τητtς του (skllls). πόσο χαλtς 
χα ι αχριβεlς d ναι οι πάσες του 
(passln&}, πόσο .καλά ιl,uι τα 
σουτ του (sbootin&). πόσο αποτε­
λεσματικό τα ιacklln&S του 
(facklln&) χαι Πόσο σταθερά 
κρατόει τη μπόλα (keeplng). Τα 
πe<Jnα εννΙά. χαθορ(tοuν τ~rν πο­
ροuσια τοu στον αyωνιστιχό χώ. 
ρο (ένας με χαμηλό sιamtna στο 

β' ημ!χροvο θα εινα~ "χώμα", 
άλλο~ με χαμηλό Aglllιy δεν θα 
κάνει χαλές νtρlμπλις κ.λπ.}, 
ενώ τα υπόλοιπα τέσσερα χαθο­
ρ(ζοuν τη ζώνη στην οπαlα πρι. 
πε.ι να παlζει: Έντι.ς με χαμηλό 
keeptng τlναι "μονταλάχιαc;", 
άρα δeν χόνει yια τερμοτοφ(ιλα­
χας. ενώ χά.'!Οιος άλλο; με χα­
μηλό shσotJn& δeν χάνει σlyouρo 
για επιθετικός. Οι βαθμολογίες 
έχοuν σαν μέσο όρο το Ι 00, και 
άριστα (περlπου) το 250. ΤώQα. 
όταν σγοράtετε κάποιον παtχτη, 
έχει τις διχ.tς του βσθμολογ!.ες. 
Μπορεl ωστόσο να τον αγοράσε­
τε για μέσο και να δε!τε χάποια 
στιγμ~ ότι δeν τρσβόtι ο' εκεlνη 
τη θέση. Άλλωστε, ο υπολογι­
στής κάποια στιγμή, μετά το τέ­
λος του αγώνα, υπάρχει περί­
πτωση να οας πει ότι ο πσιχτης 
αυτός δεν α.τοδιδει στο 
maxlmum στη θέση ποu τον tys.. 
τε. Πηyαlνετε τώρα στο Squad 
Trainin& χαι χάνtι "κλιχ" στο 
όνομά τοu. ΑμέοιΙΙς σας παροu­
σιόζεται 11 χαρτtλα του με όλα 
τα παραπάνω στοιχεtα, οπότε 
χσι βλέπετε ότι δtν έχει χαλό 
pass!ng, αλλά tχι~ πολ\ι χσλό 
ίeeping. Σuνεπώς. χόνει για uρ­
ματοφ(ιλακας. οπότε χσι τον 
ΠQΟΠονεlτι yια τερματοφ(ιλακα 
χαι μπορeί ν' αποδειχτεί κρυφό. 
ταλέντο. Ωστόσο, ΠQΙ ν χά\'t'ιt 

κάτι τtτοιο, μπορεlτε να τοu αλ­
λάξετε πλευρά μέσα στο -ιήιτεδο. 
Α ν π.χ. παιtει δεξl μπακ να τον 



).6 μιiΟQt(τε να y~llfώom CΙQΙCttά 
χvtρατα Σ1ιιιtWιστε eιΟΟης ότι 
σας ιιιιtgάιονισι μιWο 6ι1ο μnσ­
~ ~ cnιi ιjlδομά-
6α. 
τιcιιcs Μ6 m6 το .... 

ιιποιιιtn να φιιιψιι 'ΙΙΔΙrσιο &. 
1CI6 σος σ6Ιmμι ~ w ~ 
σnι ta iι&ιι ~ 

Μιιclι Dιy Μι 111\' σύοΙ'(t 
cnm'ι ~- CJtO ~ 
μf!ροςtοu~ 

Sινι: Gιmc; ΣιίιΙ;e\'e ιqν ΙΙQΙ!ο­
δό σας σι &σκttα. 

'!"να αχό τα μ1!CIWI6 της ιιιι­
ιvχtας στο •ο6c!σφσιcιο aναι 
σιιιcπ4 llόιιιισιι της οιιΜιος στο 
yψιι!ιο Οι πσUcας φa ν• cιλ­

~ 114\ να 'ΙC&νο6-
ντσι _,-m σιον ~ p. 
ρο το Pιayer Μ8ιφr, ~ 

ντσς αΜ "~ flixvι τfΙιι!α ~ 
ιτιtς ~ ασι; δι'lla t1\'f εv-

τετρά-ιwνο: Π ρtπει να δει τε χα ι 
τι αποσtάσεις διανΟΟνν για να 
φτάσο"ν εκεt, τι αχριβώς κά­
νονν αν γtνει μια ςαφνική αλλο· 
yή παιχνιδιού, μια σtνερα ή κότι 
ανάλογο. Με λΙ γα λόγια. πρtπει 
να ορεtnε τη θιοη και την χί νη. 

ση των παιχτών χόθε φοQά, σε 
σχέση με όλα τα ΙΙΠόλοιπα τnQά· 
yωνα τοu γτγιtδοu • να ~ 
δη).αδή αvτό ποu ονομάtοuμε 
αλληλcrdιλuψη. Σ' αvτό θα σας 
βοηθησονν πολύ και οι 'IQOiψt; 
κίνησης που tχει το Player 
Manager για χάθe παίκτη. Μπο­
ρείτε δηλαδή νο δεt τε την αχριβtι 
κίνηση χαι την απόσtαση ποu θα 
διανύοε~ κάθε παlχτi)ς, αν η μπά· 
λα φiιyει π.χ. απ' το τετρόγωνο 
4 χα~ πάει σtο 7. Εχεlνο που 

δεν θα πρέπει να l;εχνάτε εlναι 
ότι ένα σύσtημ\1 εξαρτάται σε 
μεγάλο βαθμό από τους παtχτες 

ποu έχετε. Αν, ας ποVμε, το δεξl 
χαφ σας δεν έχτι μεγάλο Sιam!na. 
δεν μπορεlτε να τον βάλετε να 

καλύπτει φοβερό μεγάλες απο­
στάσεις, γιατί λlyo μnά την αρ­
χή τοu β' ημιχρόνοu θα XOUQO· 
στεί, οπότε και θα αφήνει "tQU. 
πα" σtη θέοη τοu. Γενιχά πά­
ντως, λόγω τοu ότι οι παtχτες 

που σας δίνει το Player Man113er 
δεν είναι και νπιQάνθQωιτοι, τα 
συστήματα ποu θα φτιόςετε θα 
πρέπει να στηρlζονται περισσότt· 
ρο σtΟ μ\ιαλό, παQά στη φοοuιή 
αντοχή των ποδοσφαιqισtών. 
Πάντως, ΙΙΠάρχονν τα τtσοερα 

χλο.σu<ά σοοτήματα (4-4·2, S-3-2. 
4-3-3. 4-2-4) tτοψα, yια να πει. 
ραματιοτεiτε και να τα τραπο· 
ποιήσετε. 

Φωιχά, ΙΙΠάQχeι η δννατότητα 
ν' αλλάςετε το σιίστφά σας μnά 
α.τό χάθε αγώνα χαι να προπο­

νήσετε την ομόδα σας σ' αVtό. 

ΠΗΣΕΝΥΡΑ 

Μόλις αι.σθα~Ι τε ψνχολογικό 
έτΟiμοt.. μποριlτε να χάντπ 

"χλιχ" σtην επιλογl\ Matclι Day. 
Το πρώtο πρόyμα ποu βλWτt 
εiναι η αντiπαλη ~ χα~ 
διάφορα στατισtικό σtοιχεΙα: Τη 

θέση της σtη βσ.θμολογiα. γκολ 

ποu tχει βάλειΙδεχτεt και τις 

βαθμολογίες της (Χ/10) ανά tώ­
νη παιχτών. Μποοεtτt, αν θtλιτt. 
να δεί~ και κάποια eπιμtQ<>u; 
σtοιχεlα των αντιπάλων ποδο­
σφαιρισtών (ηλιχια, ύψος, βόQος, 
βηματισμός, ικανότητα) και διό· 
φορα σtατισtικό τοuς. Το eπόμε· 
νο Πρά"f\W ποu βλtnne, ιiναι η 
ομόδα σας. Κάνοντας "χλιχ" σε 
χάποιο όνομα έχετε φαuλ πληρο­
φοριες για τον τιαJχτη: Στατιcτι­
χό σtοιχt(α. χαeαχτηρισtικό του 

και yεν\κά πλήρη εικόνα τοu η 

μ.:rορεt να κάνει στο yήπιδο. 
Εδώ φτιάχνετε τη σiινθwή σας. 
Αν σψϊτ~ιλάβετε 1!aL τον εαVιό 
σας, θα παίξετε κανονικό. Αν 
όχι, απλά θα παρακολοΙΙΘ!Ίσετι 
τον αyώνα σαν θεατής. Εδώ. έρ­
χεται η διαφοQά τοu Play ln 
Posltlon, από το Play as Team. 
Α ν έχετε διαλέξει την πQώτη ιπι­
λοyή, ελέγχετε ΜΟΝΟ τον παί­
κτη με τ' όνομά σας (f:αι όταν 

αvτός δeν παlζιι, δεν eλtyxeτe 
κανtναν), ενώ, αν διαλtςnι τη 
δεύtερη, παiζne 'κανονικά. Οι 
επιλcr(ές που έχετε μόΜς μοντά­
ρετε την ομάδα σας, εtναι τρw;: 

• Π~τε κανοννιά τον αyώνα 
• Βλέπετε απλώς το αποτtλe­

σμα 

• Βλέπετε τον αγώνα σε fast 
moιion. 

Αν διαλέξnε την τρtτη ιπιλο­
yή, βλtπεtε το yήπεδο σε μικρο. 
yραq;iα, τους παίχτες και τη 
μπάλα σαν κοΙΙΧiδι; και πο.ραι«>­
λο~τε τον αyώνα σε yρήyc)Qη 

χίνηση. Η δεντιρη ιπιλοyή σας 
εμφαν(ζει απλώς το αποτtλεσμα 
τοu αyώνα και ει νοι ιτροτψόπρο 
να τη δl.αλέyετε σε περιπτώοfις 
ποu η αντiπολη ομάδα ciνοι μό­
νο σε μικρό βαθμό καλύt~η απ' 
τη διχιό σας. Τις περισσότερες 
φορές χερδ!l;ιτε. Π(Μω~ για κα­
λό και για κακό. φροντlστε να 
χάνετε saνe μετά από κάθε αγώ­

να. 

Α ν δ«ιλέξnt την ΠQώτη eπιλο­
yή, αρχiΙ;ιι το ματς. Σε πtQ(ιπω­
ση ποu έχετε βάλιι τον tαVtο\ιλη 
σας σtην ομόδα. nοψαστε! τε yιά 
το κανονικό k!ck ocr. λ ν όμως 
δεν τον έχετε βάλιι.. μποQε(τt να 
χάνετε άλλα πρόηιατα. όπως · 
ας πούμε • να παρακολοιιθεtτε 
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ένα σuyxtXQιμtvo παlκτη καθ' 
όλη τη διάQχεια τοu α-yώνα. Πα­
τώντας το πλψιτρο F, όταν αρχι­
σει το ματς, εστιά!;εtε την κάμε­
ρα πάνω στον παtχτη της αρε­
σχειας σας χαι παροχολοuθεiτε 

τις κινήσει.ς τοu, άσχετα απ' το 
αν 0\ φάσεις εξελlσσονται μα­
JCQιά του. Μπορεl τε ν' αλλάξετε 
ιιαlκτη κατά τη διά{>χεισ τοu 
α-yώνα χαι \'Q βyάλιτε nσ.. πολύ­

τιμα σuμπιρc1σμιnα. 
Οι χανόνες χαι tα oontrols εί­

ναι σχεδόν iδια μ' εχει να τοu 

k.ick olf. Με τη διαφορά ότι εδώ 
έχοuμε χαι τροuματισμοiις: Σι 
κάJtοισ σκληρό μαρχάρισμα μπο­
ρeί να τραuματιστei ένας παι­
κti!ς σας JCαι να πemει να tον 
αντ\ΚΟ.tασtήσετe. Έχετε μαtι σας 
δΟΟ αναπλ11{>01μαtιχοiις - χαι δι­
χαlωμα Ύια δύο ολλαΎές. 
Οι αναιιλ1Ι{>ωμαηκοι ιιαlκτες 

μπορούν να δώσουν ιιραyματιχά 
νια πνο~ στην ομάδα σας. Με το 
iέλος τοu α· ημιχρόνοu (τα φι.. 

χρονα ειναι αιιοχλιιστιχά t{>ίλε­
:ιπα) α παiχτις σας έχοuν χαv­

ραστεl - άλλος περισσότερο χι 
άλλος λιγότερο, ανάλογα με το 
Stamlna τοuς. Κάνετε λαπόν την 
πρώτη ολλαy1) ο' εκeίνο το ση­
με(ο χαι τη δείιτερη περίπου ένα 
λεπτό αργότερα. Οι αναπληρω­
ματικοι ειναι ξeχούραστοι, tρέ· 
χοuν ΎQIIΥΟρόuρα απ' όλοuς χαι 
μ.πΟ{>Ο(ιν να χάναuν θαύματα. Οι 
καλύτεροι αναπληρωμαηχοι ει­

ναι 0\ ιιαlκτtς κέντροu με έναν 

χαλό μέσο όρο Ο!α 
pβSsinYshoot\Jψlacklfn&/teeplng. 

Ψliξu: χαλά, χαι θα τοuς βράu: 
χάποu στη λlστα μeταyραφών. 

Η ταχύτητα ταu παιχνΙδιού ει­
ναι κάπως καλύτερη απ' τοu 
lιlclι off, ενώ τα controls παlζοuν 
ανάλογα με την ικανότητα τοu 
κάθt παlχτη. ΙΊα τον τρόπο πά­
σας ισχοοuν ακριβώς τα iδι.α, 
ενώ στα σονt δεv uπά{>χοuν τα 
φάλτσα τοu Extra Tlme - θα .σας 
χρηοιμι:ΟΟοuν όμως οπωσδl\ποτε 
τα φαρμακερό VηλΟΧ{)εμαστά 
σονt. Αιοθητά txouν καλνtι{ΙΕ'ίι­
οο. ΟΙ Τερμαtοφiιλαχtς. αφού δεν 

τρώνε τα "χάπια" ποu hρω-yαν. 
Εlναι, όμως, ιδιαlτερα euαlσθη-
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τοι στα διαγώνια οονt - ανάλο­
γα πάντα με το ablllty τσuς. Κα­
λνtέρεuση θα παρατηρήσετε χαι 
στη σuμπιρι.φορά των αντιπά­

λων, αφοiι τώρα ντριμπλάρονται 
δuσχολότερα χαι χρατούν την 
μπάλα χαλ Vιερα. Α νtό θα σας 
στεναχωQΙ'ισει χάJtως, αλλά τι να 

χάwuμε! 
Επισης. έχu αλλά!;ει χαι η δι­

αιτησία> Διν β).tπετε πισ ονόμα­
τα διαιτητών φν από κάθε 

ματς. αλλά η διαιτησf.α δισφοι»­
ποu:ίται από παιχνίδι σε παιχνί­
δι 'Αλλοτε είναι ελαστική χαι 
άλλοτε όχι. Γενικά πάντως, το 
πcιιχν(δι έχει δuοχολιψeι JCαι βά­
ζετε γκολ δuσχολόtερα, αφού 
πρέπει να προσπαθήσετε περισ-

σότερο. Τρανταχτό παράδει-yμα 
τα penaltles. Το βελάχι που mι­
Ίαινοtοχεται μπροστά απ' το 
τέρμα, χινεltαι neρUwu 867,2 
φορές yρηyορόtερα απ· ό,τι στο 
k.iclι off, χαι τις περισσότερες 
φορές η μπάλα βyαίνει tξαι. Ένα 
χαλό χόλπο f/ιώ, ει ναι να σνντο­
νιαετε τα μάτια σας με το βελά· 
κι (θα tαλιt;εστε λiΎΟ. αλλά 
penalιy εtναι αυτό!). Β~ια, 
ακόμα χαι σ' αmήν την περί­

πτωση, μ'ην περιμένετε να μπει 
το γκολ, αφοu οι αντlιιαλοι τερ­
ματοφύλαχες ιι'αι "γάτοι" ... 
Το Player Manager αχολοuθει 

στο arcade μtρος όλαuς τοuς χα­
νόνες τοu nοδασφαlροu - eχtός 
απ' τα off-stdes. Οι γενικότεροι 
χανόνες εlναι eχεtνοι τοu α-yγλι· 

χού Π{>U!tαθλήμο.τος: :!:τη ν(χη 

παtρνeτε τρεις βαθμσiις, στην 
ϊσοπαλια έναν χαι στην ήττα χα­
νέναν. Οι ποδοσφαιριστές μόλις 
οuμπληρώσοuν έναν ορισμένον 
αριθμό από κίτρινες (~ χόχκινες) 
κά{>τες τιμωροWται για κάπΟ\ες 
α-ιαινισrιχtς. ενώ α απαράδεκτες 
ενέρyαες φιλάθλων μποροiιν να 
χοστίσοuν στο σύλλογο - εκτός 
από λεφτά - χαι πολύτιμαuς 

~-
Κλάνοντας με το arcade μtρος 

τοu παιχνιδιού, να πο}Jμε ότι 
έχει αuξηθει ο tλε-yχος ποu 
ασχείται στον τερματοφύλαχα: 

Εκτός από τα penalt!es, τον ελty­
χετε κοι την ώρα του βολέ ή τοu 
έλι1ίθεροu. Μπορεtτε να στεlλετε 

τη μπάλα σε εννιά /χαΦΟQεtιχές 

χατεuθύνοεις, ανάλογα με to τιού 
σπρώχνετε το joystld: JCαι το πό­
οο παmε το flre. Το iδισ συμ­
βαiνει χαι με τις εκτι,ψις τοu, 
ενώ δεν θα πρέπει να ξιχνάτt 
ότι όσο πεοιΟΟότερο πατάτε to 
f!re, tόσο με-yαλίιτερη ειναι η χι. 
νηση. 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝ1ΎΠΩΣΗ 

Το μόνο μελανό σημιlο τοu 
παιΧ\-'Ιδιού μπορσύμε να Πούμε 
ότι είναι το ... manual. Πράyματι, 
to tvtνπo ποu ~~ το 
πρό-yραμμα εtναι επιειχώς aπα­

ράδΕχτο. ΔLν αναλύtι σωστά, ού­

τ~ χαν τις βασιχtς λειτοUQΎiες 
τοu Player Manager - δεν λέει 

ονν τι σημαlνοuν tα lcons στα 
διάφορα menus. Αφι'ισtε τι.ς ανα­
ΧQ(βειες ποu Ύράφει: Λέει πως 
το παιχνiδι μ.π.ορεί να παιζεται 
σε διάφορα εlδη τερέν (σχληρό, 
βρεγμένο, λασπωμένο), ενώ δεν 
σνμβαί νει κάτι τέτοιο. ΙΊα να τε­
λε~ με τα "αQV!If\κά", να 
πο(ιμι πως θα 00αμε να εlχε το 
χαιχνiδι δuνατότητα αλλαΊ1'ις 
των ονομάτων των παιχτών JCαι 
nνο:χα των scorers. 
Το Player Manager ιlναι tνα 

παιχν(δι πολύ σωστό: Ζωντανεύ­
ει τι.ς ηρωιχb; eποχtς ποu καθό­
μασταν με το Specιnιm μiiQOO'tό 

στην ασπρόμαυρη τηλεόQασιι JCαι 
παΙΙ;αμε football Manager. Φuσι­
χά, εδώ τα πράηιατα εινα~ περι­
πλοχόtερα, αιμιύ έχετε '1111 ελέγξε­
τε εχατοντάδες διαφ<JQεtιχtς πα­

ραμέτροuς nou επηρεάζουν το 
(δια ~ ιτράγμα. JCαι όλλις 
τόσες παραμέτροuς Ύια χά.ποιο 
άλλο. Επαναλαμβάνω πως ιιQt­
πει να δοuλεύm με χαοτι. μο).ύ­
βι χαι σημειώσεις, αλλΙώς μην 

ασχοληθείτε με το πρό-yραμμα 
ανtό: Το Player Manager δεν ει­
ναι ιιαιχνiδι για ένα tαββατοχiι· 
ριαχο, . αλλά yια μήνες. θα πιι. 
ραιιατιστειτε με τα δΙάφορα ou· 
στήματcr αρχιτές ώρες, μέχρι να 
βρeιτe το κατάλληλο, θα αγορά· 
σετε χαι θα ποuλήσετε πολλούς 
παiχτες μέχρι να μοντά{>ετε τη 

σωστή ομάδα. 

Το Player Manager εlναι tνα 
παιχν(δι για όλοuς. Οι φiλοι των 
maιeglc games θα το βροuν tξο­
χο. α φΟ.α των . football 
slmulaιors uπtQoxo JCαι όσοι ει. 
ναι φίλα χαι των δοο, φαντα­
σnχό. Το πιο ελχuστιιιό τοu χα­

ρακτηριστικό πάντως, elναι ότι 
μπορεί τε να επέμβετε άμεσα· στον 
α-yώνα χαι δεν εlστε έQιιαιο της 

τiιχης JCαι των διαφόρων σu-yκv­
ριών: Τοuλάχιστον ό,τι παθαι νε­
τε, το παθαi νετε ξtροντα~ ότι 
vπάQχει δuνατότητα να enavoq­
~-
Το παιχv(δι χuχλοφοριl προς 

το παφν για Atari sτ. ενώ ανα­
μένεται πολύ σύντομα χαι για τη 
δεΟ:ιοινiδα. Μας άφηοι ωιόλuτα 
ιχανοnοιrμtνοuς. • 



• AMIGA 500 τ COLOUR MONITOR • ACORN/MONOXPΩMO 

• AMIGA 500 + MONITOR COMMODORE 1080 Ρ 

• AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 

•AMIGA 2000 

περιφερειακά για AMIGA 
• Driνes 3,5 με διακόπτη on/off 

CUMANA, PROFEX SENATOR 
• Μνήμη Α501 
• Μνήμες με real time clock 
• σκληρός δίσκος 

P.C. 
• Schneider EURO PC 
tyχρωμο, μονόχρωμο 

• ACER 500+ 
• Schneider 1640-1512 

· εχουμc τη 
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ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΕΓΚΕΦΑΛΟ 
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•ATARI2600 
• Amatrad 484 
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Με επεξεργασttς ~IW.Hz ή 8028δ'12·16ΜΗz. 
κάρτα δικtίιων Ethemet εγκατεστημένη, 64α< 
RAM, RS-232 και mρόλληλη θύρα, bοά rom, απο­
τελούν την καλuτεpη και οικονομικότερη λίιση 
για δlκτυα! 



OPERA TION THUNDERBOL Τ {AMSTF.AD) 

Ο, κομάντος αιποκτοvίας, αnό το γνωστό coin­
op conversion της Ocean, φτάvοuv fώρα και 
στοv CPC. Κο ι φτόvοuv μόλιατα με πολύ όγρι· 
ες διαθέσεις αφού, πέρα από τσv αΦCΜαμό τωv 
Ε)(θρώv τοιις, έχοuv σκοπό va μη σας αφήσοuv 
vα φύγετε από το moπitor. 

· Οnως θα θιιμάστe, το Operation Thunder­
bolt είvαι έvα παιχvί& τUnou Operation Wolf, με 
περισσότeρσ επίπεδα, κάποια από τα οποία 
οκρολόροuvοι3D, Ο)lτί )'lαnλάyια, ~α ι ρεtwο 
player option. Όλ' αιπά έχοοv &ατηρηθεί 
στηv έκδοοη τοο Amstrad, όπως έχει διάτηρη· 
θei και η διαρριίθμιση της οθόvης ποο εiχQιιe δει 
στσv Spectrum, δηλαδή στο κάτω 
τμήμα υπόρ_χοuv οι ενδείξεις τοu 
σκορ, της ινέργεtας και τωv πσ • 
λεμοφσδiωv του κάθe παίχτη, κσι 
στο πάvω τμήματηςοθόvηςεκτv­
λiοοεται η δράση. 
τ ο πάvω τμήμα της οθόvης εi. 

vαι σαφώς πeριοοότερσπολύχρω­
μο απ' αuτό τοu Spectrum, και το 
spήtes διατηροιiv πς μεγάλες &α­
στάσεις τους. Η ταχύτητα τοu · 
παιχνιδιού είvαι πολύ μεγάλη, α­
κόμη και ατα 3D minεδa. Ο ή. 
χος είvαι καλός, αv και δεv είvω 

f 
t 

·ο καλύτeρσς ποο θά μποροίισcm vα φαvτα-
στεiτε Το 9ameplay δuοκολ -ύεΙ απότΟ!ΚJ από 

· το δεύτερο p~iπιδο; .. ιδiως αv παίζετε μόvος; 
Όλλόωιτ~δεvτόεμ~ va είliαι πολύ κα­
λό. Μια ετ:yβιβλημίvl\ αγορά yια κάθε κάτο-
ΧΟ Amstra~ · ·ι 
Γραφικο ιι.2 

Ηχος ιι.ο 

Χ c:ιρ ισμος ιι . 1 

Γcνιιιa 9 . 1 

RICK DANGEROUS (AMSΊRADJ : 

Οι φίλοι τωv games τα οποία αnαπούv πολύ 
ψόξιμσ, θα πρhtει va τρίβαuv τα χέρια τοιιςαnό 
χαρά, καθώς ο Amstrad τους θα μπορεί vα φι· 
λοξεvήσει πς παyiδες τοο Rick Dangerous. Η 
μεταφορά από τηv Amiga θα μπορούσα va πω 
ότι είvαι «ανώδuvηι (μέχρι evός ορίοu, βέ· 
βαια!). Τα γρσφικάδεvί.χοuvμιγάλη διαφορά, 
και vομiζω όη εivαι αρκετά ικαvσnοιηηκά γtα 
8-μπιτα μηχάνημα. Εκεί ποο υστερεί πολύ το 
'tlαιχviδι elvάι στοv ι'ιχο, ο οποίος δεv μnoρel vα 
συγκριθεί σε καμιά πφimωση μι ωιτόv της 
Amiga. Δev υπάρ.χοuv digitized κρσυγές, αλλά 
απλώς κάποια εφέ · μόvα όταv χόvετe, οκούγε· 
'ται κάποια ιμοοοικήι. τ ο g,ameplay rιαραμiνι1 
ακριβώςταiδιο-εκνευριοηκόμέχριση6iας, Yl' 
αιπο(ις ποu αηοφeύγονν τις σχέσεις μe παγiδες 
κ.λπ: Σε κόθε βήιία noo θα κόvετe, σας πιριμέ· 
IIE'I και μiα δυσόρεστη bσwιξη. 
Από άποψη ταχύτητας, το παιχviδι τα κατα· 

φ!ρvει αρκετό καλά. τ ο animation eίvαι πολύ 
καλό, εvώ unόρxouv και αρκετά χρώματα ατηv 
οθόvη (το nσιχviδι τρέχει σε mode 0). Γ evικά 
θα το χαρακτήριζα πολύ καλή μεταφορά. τ α 

προηγούμεvα κοκά nοροδεiyμοτα (Κick off) έ· 
φeραv αnστίλισμα! 

Γραφικά 8.0 

Ηχος 6.0 

Χcιρισμός 7 . Ο 

Γr;vικα 7.0 

ο • · 20 .. 40 • 60 • 80 • 100 

Μ:α ><α· το καλοκαιpι δεv εivαι και πολύ ι;α· 
κριά, έφτασε ίσως σ κοφός vα εξασκηθείτε λίγο 
στο θεριvά σπορ, nρσκειμέvου vα εμψαvιστείτε 
στις παραλίες oe QOUλ Qόρι;ο 

Ευκαιρία για εξάσκηση σας nροαφέρει το 
Beach Volley, εvώ nορόλληλο, σας δίvει τηv 
ευκαιρία vα ταξιδέτj.ετε στοv κόιη;ο, αQΟiι αvτι· 
μιτωm'ζετt ης αvτίnαλες ομάδες ατηv έδρα 
τους. Au κοτοφέpeτe vα νικήσετε όλες τιςαvιί 
πολες δυάδες, τότε είστε ο πρωταθλητής. 

Κάθε αγώvας nαίζεται στους επτά nόvτοuς 
και πόvτο κeρ6ίζετε, όταv η μπάλα χτυπήσει 
στο αvτir.αλο νήπεδο ι; όταv ο αvτinαλός σας 
τηv πετάξει έξω. Μnορeiτε όμως vo χάοετε nριv 
ακόμη ο αvτίnαλός σας φτάσει τους επτά nό· 
ντους, αρκεί vα εξαvτληθεi το ΧΡΟvtκό περιθώ· 
ριο ποιι fχιτε ατη διάθεσή σας, το oroio μάλι· 
στο δεv eίvαι και πολύ μεγάλο. 

Τ α COΠ\ΓOIS ΤΟ\) -αι)(\Ιιδ•οiι χοeιάζοvται αρ­
κετή εξάσκηση για vα τα οuvηθίοετε, oQOi> αv 
δεv πατάτeτο fire κιvείστε καvοvικά, εvώ με 10 
fire πατημέvα είτε ιmοδέχεστε τηv μπάλα, είτε 
πηδά-ε για μπλοκ είτε καρφώνετε είτε κάvιτε 
πλοvζόv κ.τ.λ. 

Τ α γρσQικά του παι)(ΙΙ!δ1Ού θα μπορούοαvvο 
είχαv βελτιωθεί ή τοολόΧJστοv θα μnορο(;Οt va 
είχε yivει καλ•)τερη επιλογή χρωμάτων. Ο ήχος 
θα μτ.ορούσε και ωιτός vo ήταv πιο καλός, και 
το ίδιο ;mορούμt vα Π0.:').tε και για τις πόσες τοο 
οuμπαiκτη σας, οι σnοιες σπανια έρχονται εκεί 
που θα θέλατε. Οι φίλοι τωv sporι simulatιons 
θα το βρουv εvδιαQι'ροv, 
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ONSLAUCHt 

ΑΝ νoμil;ttε ότι ο Λί/lιl\'0ς εί\'Οι ο πιο 

αιματοβαμμένος τό.ίος σtη Ί1), τότε σι γουρα 

δεν έχετε περάσΕι απ' το Gargore, το μέρος 
ό:του εξελiσσεται η δράση στο Onslaughι. 

Εχεi όεν έχουμε δύο ή τρεις, αλλά bεχαtξι 

αντψαχόμενt; παρατάξεις :τοu :τολεμοίιν 

τακτικά μεταξύ τους. Τόσο ταχtιΥ.ά, :του το 

χρώμα των ποταμών yiνεται μερuιtς ~ 

Υ.όχχινο. ()\ αρχηyο( των στρατών tχουν 

πιρ(εργα χόμιtu, όπως π.χ. ο Rίmog που 

ειναι συλλέκτη; ανθρωπινων χεφαλών. 

Εχtός όμως από τοu; στ{Χlτούς, tΙΠό®>υν 

σtο Gargore χαι αρχετοi μαχητές, οι οποίοι 
~ιnοροίιν μό\'ΟΙ τους νο αντιμετωπίσοuν ένα 

στρατό. χρφιμο.ίοιώντας μαγι.χές δυνάμεις 

(χάτι σαν το μαγι.χό C(λλtQO του Πα,υραμίξ). 

Ένας τέτοιος μαχητής εiσtε κι εσείς. χαι 

σκοπός σας ε(ναι να νικήσετε τους εχθρι­

r..όύ; στρατούς και να ξανcιενώσετε τη γη 

του Gargore. 
01 σtρατοi που θα αντιμετω:τiοετε, είναι 

διαφόρων ηίπων: Υπάρχει ο ""/.αΥΟν\χός 

στρατός", ο "στρατός των σται-ροφόρων" 

και ο "στρατός τiιιν αθανάτων". Για να 
αντιμετωπίσετε tνα στρατό. ιτeέΠfι :τρώτα 

βέj!αια να τον συναντήσετε. Για να φτάσετε 

όμως σε κόποιο τοποθεσία, θα πρέπει να 

έχε-ιε μαζέψfι :τρώτα κάποιο αντιχεiμι\'0, το 

Oi'IOio φυλάει ο ~Ιίλαχα; κόποιοu ναοu, τον 

CALAXY FORCE 
ΜΕΓ Α από ΟQΚεtΟύς μήνες δουλειά;. η 

Acιίνlslon κuχλοφόρησε το νέο της coln-op 

conνersion, το Galaxy Force. Το Galaxy 
Force αποτtλιοε yια τη Seιa. που έφτιαξε το 

coln-oρ. τη συνέχεια του Afterbumer. r.αι 

έτσι όεν ει ναι πιρ(ερyο το Ίt'(ΟΥός όn το 

Galaxy Force θυμlζει αρχετά το Afterbumer. 
Ελtyχετε και πt'ιλι ένα διαστημόπλοιο, και 

πeτάτε στο διάστημα. μέσα α:τό εμ.ίόδlα και 

εχθρικά διαστημό;τλοι.α. Ο σκοπός σας ιιναι 

να φτάσετε στο τέλος της έκτης πίστας και 

να σκοτώσετε τον κακό που υπάρχει εκεί, 

χωρ(ς στο μεταξύ να γίνει το διαοτψόπλοιό 

σας αστριχή σκόνη. Κάθε π(στα χωρittται σε 

τρ(α κομμάτια: Στο πρώτο πετάτε στο διά­

σtημα, σtο δεύτερο Π{Jέιτει να περάσι"!ε μέσα 

<ι.ίό τοίινtλ με α.ίότομε; στροφές. και σtο 

τριτο αντιμετω.1iζετε το εχθρικά bιαστφό­

πλοιο ποu φυλό.ει την ξ(σοδο το11 επόμενου 

Ιeνel. Στο πρώτο τμήμα έχετε να ανΊψετωπΙ.­
σετε ει.θριΥ.ά δι.αοτημό;τλοια και, περισtαοια­

κά, να ΠΕράσετε από κά.>Οiοιις διαδρόμοuς. 

Στο δεύτερο τμήμα τα διασπμόπλοια ... 

o."toio tια Π()έ.uι πρώτα να εξοντώσεπ.. 
Το Onslaughι 0\ΙWυάζει όμορφα γραφικά, 

εξαιρετικό ήχο, και πολlί καλό gameplay, με 
~rcade δράση, αλλά και αρκετή σtραyητική. 
Η Hewson, yια μια ακόμη φορά. τα κατάqτ­

ρe περ(φημα ... 
ONSLAUGHT 
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αραιώνοuν, ώJ.ά η οδηyηση όεν είναι καθό­

λου εύκολη, και θα ήταν ακόμη .δυιτι.ολότερη, 

αν δεν 11πήρχαν κά;τοιιι Ιiελόκι.α να οιις 

καΟοδηyοίιν. Το τQίτο τμήμα, αντίΟnσ με τα 

συνηθισμένα. ε( ναι αρκετά εuκολο. 

Η Actίvisioιι έχει βελτιώοει την 3D χtνηση. 

του Λrterbumer, καθι()ς και την ποιότψα 

των yραqν.ιίιv και τοu anlmation. Ο ήχοι; 
εi ναι καλός, και το ίδιο ι Ο'~ ι ?.Οι yια το 

gameρlay. Άλλο tνα slιoot'cm up για τη 

σ\ιλλοyή σας ... 
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CONOUEROR ___ _ 

1\ι\λΟ tνα tank sίmulaιor Είναι το 
Conφιeror. που μας tρχι:ται αυτή τη φυιιά 
από τη Superior Sofιware. ΊΌ Conqueror εlχε 
χU".ύ.uφορήσει Jφν από Ο(JΚtτΟ'ύς μήνt; στον 
Aιtιimcdes, χαι μόλις τώρα yιο. τον Atarl sr 
χαι την Amlga. 
Ανrί.flετα με τα ως τώρα uπόρχονται tank 

simuιaιors, το Conqueror σας προσφteει τη 
δννατότηtα να ασχοληθεiτε χαι μι l.ι'jόtερο 
sιmuιaιor subgames, και αυτό yιo.ri το 
Coιιqueror περιλαμβάνει τρία subgames: ΊΌ 
arcadc, το atιιit ion χαι το straιegy. 

Στο arcade ύ.tyχι-τε ένα tank και :ιροσπα· 
θείτt να μην σας μιταμορφίιοονν τα αντίrια­
>.α τανχς οε ένα σωρό από λαμαρίνες. Στο 
anιition έχετε πέντε τανχς στη bιόθεσή σας. 
Ελέγχετε όμως ατιι~ίας μόνο το ένα. και 
το cillα τt<f<Π(Χι μέσω ενός χό()τη. χαι πρt­
πει να διαλύσετε C\'1ελώς τα σντί.:ταλα 
τανχς. 

l'to sιrategy, τέλος. μπορείτε ι:tτε να προ­
σπαθήσετε να εξοντώσετε τοιιc; aντιπάλους 
σα:;, είτε να τοvς αιισtρέψεtε wι· το \'0. 
καταλlιβουν μια ;τφοχή. :ι:τη δεύτ1:ρη περι. 
πτωση, οι αντίπαλοί σας έχουν ένα λεπτό 
στη διάθεσή τους yια \'11 χόμψουν την αντl­
στασή σας. Στο sιraιegy έχετε t."tιπλέον τη 
bννατότητα να πουλάτε χαι να Ο)'Οράζετε 
εξαρτήματα για τα τανχς σας, πe(rιμα που 
κόνει το gamepιay πιο πολύπλοκο, μια και 
πρέπει να Υ.άνετε τις σωστές ειιιλΟγές την 
κατόλληλη στιγμή. 

Το Conqueror είναι rιολιί χαλό σαν 
simuιaιion, αλλά καταq:έρνει να κρατήσει το 
ενδιαφέρον και των παιχτών που προτψοιίν 
τα aιcade παιχν(.δια. με τα πολιί καλό 
(τύπου Zarch) yραq:Ι.Υ.ά του. τον αρχnά 
καλό ηχο του χαι το gamepιay του, το ο.wιο 
έχει αρκετή ποιχιλία ... 
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FOOJBALLER OF 1'ΗΕ YEAR 11 

ΌΣΟΙ από εσάς ζηλεύετε τη δόξα του συμπαιχτών σας. Το ποιό θα είναι η κατάλ­
ΙΧοιίλιτ και του Μαιχχντόνα, αλλά δεν έχετε ληλη Οtση, εξαρτάται από. το επιΟετικό σχέ­
τις δυνατότητις να φτάσετε σε τόσο υψηλές δω που αχολουθεί η ομάδα σας στη συyκε­
bιακρίσuς παΙΙ;οντας ιιοδόοqαιeο, txrn την χριμtνη επίθεση. σχέδιο :του σας παρουσιόJ;,t­
ενχαιφι να Υ''ωQίσετε τη δόξα αυτή πα~ · ται πρι ν τον αyώ\-α. 
ντας Fooιbaιιer of ιhe year 11, το δι/Jhοχο Κάποιες άλλες αλ>.αyές που προστέθηχαν 
του πριίιτου FooιbaJιer of ιtιe year, από την στο τυχερό παιχνίδι, είναι ότι τώρα ιreέπεΙ 
Gremιιn. να απαντ1)σετε σε ερωτήσεις του τιίπου 
Η Gremlin /:χει αλλόξει το ιreόγραμμά της "Ωοιό ήταν το σκορ στον τελικό του κuπέ­

σε αρχnά σημεία.Το πιο ενδιαqiρον από τα λου Αyyλίας του '73", ο τρόπος που πα(ρ\τ- . 
νέα στοιχεία που προστέ!Ιηκαν, είναι ο τρό- τε μεταγραφή κ.ά. Το παιχνίδΙ, όμως. δεν 
;τος μι τον οποίο βάζετε γκολ.: Α ντι να tχttε 'προσq:ιρeται για τους φ(λοuς των 
συνεχώς τη μ.-τόλα στα πόδια σας και να παιχνιδιών στρατηγικής. εξαιτίας κάποιων 
;ι.ά\ττε οουτ, τώρα πρt:τει να οδηyuτε τον ελαπωμΔιων του: Μπορείτε, yια παρtδέ1.y­
παίκτη σας στην κατάλληλη Οέση, την μα, να είστε επικεφαλής στην κατηyορια σας, 
κατόλληλη στιγμή, ώστε να προω()t\σετε τη έχοντας χόσει τους μισούς περίπου αr.imς 
μ.-τόλα στα δίκτυο. μιτά αιιό πάσα των που δώσατε. Α ν όμως δεν είστε φσ.ναtικός 

- .. 

DRACON SPIRΠ 
το \'(1 σα:; μιτσμορφώσουν 0\ Οεοι σε 

δρ<ικο, συνι'ιθως δεν είναι καθόλου εuχ('ιρι­
στο. Αν όμως πρέπει να περάσετε μέσα από 
πό()σ πολλtς πίιnες γεμάτες ε-ι.θρικό. όντα. 
τότε η ά..wνη σα; yιο. τη μετ(ψόριμιισή οας 
σε δράχο πιθανόν ν' αλλάξει. 

Στο DΓ88on Spiήt λεχ.-τόν, ελtyχετε έ\u 
bράΥ.ο με ~τεQ(ί. σαν αυτο\ις των παραμιι­
θιών. που πετιίn q:ωτιες α.-τό το στόlια. Ο 
bράκας αιτός :τετάfι :τάνω α.-τό πολλά 
ι:χθριχά εδάφη. 6.-του tχει να αντιμετωπίσει 
τόσο ι."tτόμενοuς. όσο και επίγειους εχθρΟύς. 
Για την αντιμετώπιση των ιπtάμt\wν εχθQιίιν 
οψ.οιίν οι φι>ηtς που πετάτε ο:ι · το στόμα 
σα;. E\'liι yιο. τους επίγειους θα επιστρατεύ­
σετε τις βόμβες. Κάποια αντίπαλα sprites 
έχουν την καλοσιίνη να αφήνουν .πίσω τους 
bonus Ιcons. τα οποία έχουν θετική ε.-τlδραση 
πά\w σας. αν βέβαια τα μα/jφετε. 'Ετσι, 
μπορείτε ν' αποκτήσετr περισσότερα κr<r(ι­
λια, ισχυρότερο .πνρά, μικρότερο μtyεΟο;. 
ε.-τιπλέον ζωές. να εξοντώσετε όσους 
εχθρο'ύς ιmάρχουν εκεινη τη στιyμη στην 
πίστα, και πολλά άλλα. Προσοχή όμως, 
γιατί αν<4ιεσα · στα bonus lcons, βρίσκεται 
κρυμμένο και ένα anli ·bonus, το ο.•οία σας 
παίρνει πίσω όσα δώρα 1ιαζtψατε με πρλύ 
Υ.όπο. 

των παιΧ''Ιδιών στρατηγικής, αξίζει ναΊ.λξετε 
μια ματ ιό στο f ootballer of the year ιι. 
ακόμη κι αν το κάνετε μόνο για τη δια5ικσ.· 
σία εrι(τεuξη; γκολ. 
FOoτBALLER OF 'ΠΙΕ VEAR 11 

lllljO!jM Ullllllllllllllllllllll 1!3 
IIQO 1111111111111111111111111 iiJ 
!,1Ι!QOO!i)11 \1\lllllll\11111111111111\1111 E1J 
IIMΙSW IJIII\111111111111111111111 IIJ 

ι 1 1 ι ι . ι 
ο 2 4 6 8 • 10 

Το παιχνίδι είναι πό()σ πολύ καλό, τόσο 
από άποψη γραφικών όσο και από άποψη 
ήχου. Τα spιiιes. επίσης. είναι μεyάλα και με 
καλό animarion. Α.ϊό την όλλη. ό1ιως. ε!ναι 
<L'tα"'\Jω:tα δύσ,ιολο. και εyχιιμονεί σοβα­
ροιις κι νδιίνους yια την ψυχική σας υγεία. 
Πάντως. οι φίλοι των shoot'em ups θα το 
αyαιιήσανν. 
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~aδWtttuRtlj 
tναν ιιαθαριστή 1ζαμιών, να εργάζeται έξω 
από ένα τεράσtιο yυάλι νο κtίριο. :::Ο.φνικά., 
έm παράθυρ_ο ανοίγει Υ.αι το αφεντικό σου, 
βγάζοντας έξω το >Wpάλι του, σε κατσαδι.ά· 
l;u χωρ(ς ουσιαατιχό λ(ηο. Τα χάνεις ατην 
αρχή, αλλά μετά αποφασ(,ζει ν' ανεβείς 
π<ινω για να δεις τι συμβαίνει. Ανtό όμως 
είναι ΠQΟΊψότεeο να το ιrορακολουθήσουμε 
από τα ιδια τα λόγια του Lord Thoήn, που 
συναντάς στη μεσαιωνική εποχή, όπου τηλε. 

μεταφέρεσαι μετά από λιγο, ο οποiος σου 
εξηyεi σε n περιπέτεια έχεις μπλέξει: 
"Καταρχήν λοιπόν, πρέπει m ξέρεις ότ' 

βρισκόμαστε στο έtος 1304. Η χρονομτιχανή 
σε πίr(ε 686 χρόνια πισω • στο παρελθόν. Η 
Lana κι εyώ γεννηθήκαμε ατον τεσσαρακο­
στό πeώτο αιώνα! Εχουμε ταξιδέψει περι. 
ποο τρεις χιλι.άδες χρόνια πtσω στο παρελ­
θόν. Το πραγματιχό μου όνομα είναι Lear 
Baley και ανtή είναι η κόρη μου η Lo' Ann. 
Είμαστε πράχwρες τσυ 'ΠUANGLE, τοο 
ινστιτούτου που ασχολείται με ης tρεννες 
στο χρόνο. Σtαλθήκαμε eδώ για να εξερευνή­
σουμε πιθανές δραστηριότηrες των Crughoηs. 

ποιοι είναι οι Crughoηs: Τους ανακαλ\f. 
ψαμε κατά τη διάρκεια των διαστημικών 
μας εξερευνήσεων. ει ναι ένα έθνος ΠΟύ 
κατάγεται από το Bete!gense. Εί mι βίαια 
και αιμοδιψή ανθρωποειδή, με τα οποία βρι­
σκόμαστε σε πόλψο περισσότεeο από έναν 
αιώm. Καtέχοvν μια τεχνολογία, η οποία 
ει ναι αρκετά πιο προηγμένη από τη δική 
μας. και έτσι εtχαν ένα πλεονέκτημα σ• 
αυτόν τον πόλεμο. Ευτυχώς γιο μας δεν 

είχαν αφφοιΦσει τελείως τη vtα αmή 
τεχνολογία, και ανtό επειδή δεν τη δημιοιιρ­
γήσαν οι ιδιοι, αλλά απλά χρηοψοποtησαν 
τα υλικά που άφησε πΙοω του ένας άλλος 
πολιτισμός, ο οποiος εξαφανiστηχε. Ηταν 
ένας πολιτισμός με απεριόριστη δ6ναμη, αν 
κρί\'Ουμε από τα επιτεύγματα της 1εχνολο· 
γίας τους. Αυτά τα επιτεύγματα, που επέτρε. 
ψαν στον πολιτισμό μας • και σ' αυτόν των 
Crughons · να κάνει ένα γιγάντιο βήμα προς 
τα εμπρός στην επισtήμη των ταξιδιών μέσο 
στο χρόνο, μας αποκαλiιφθηκαν όταν κατορ­

θώσαμε να μεταφράσουμε τα αρχαία τους 
γραπτά. Παρόλο όμως που μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε αmή την τεχνική, πρέπει 
να ιrοραδεχτώ ότι (ανtή η τεχνική) χρησιμο­
ποιεί νόμους που είναι πολύ δύσκολο να 
yίνονν κατανοητοί. Δυστυχώς όμως, και οι 
Crughons εiχαν κάνει την ίδια ανακάλυψη, 
και σκοπεύονν να τη χρησιμοποιήσουν ενα· 
ντίον μας. Ετσι, πήραμε τη θέση του Lord 
Thoήn και της κόρης του, ώστε να οvνεχι. 
οουμε τις αναζητήσεις Το πρόβλημα τώρα 

εισαι εσύ. κι αντό eπειδή τώρα γνωρίtεις 
περισσότερα από αυτά που κάθε ά~ρωπος 
της εποχής σου θα έπρεπε να ξέρει. Πρέπει 
να παραδεχτώ ότι αmή η κατάσταση ει ναι 
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έξω από τη δικαιοδοσία μου. Κανονικά 
έπρεπε να σε βάλω ατην ψυχο'\Jπνωτική 
αναισθησία, αλλά το βρίσκω δiκr.ιολο, μετά 
την τόσο μεγάλη βοήθεια που μας 

προσέφερες. θα ήταν καλύτερο να αναφέρω 
την περίπτωση στο συμβούλιο των Λόρδuιν. 

Η Lo' Ann θα σε οδηγήσει στο συμβούλιο. 
Εγώ θα σας συναντήσω αργότερα εχει". 
Χωρίς να το πολυθέλεις λοιπόν, βρέθηκες 

να ταξιδεύεις μέσα στο χρόνο και τώρα βρί­
σκεσαι μπλεγμένος μέσα σ' ένα μακροχρόνιο 
πόλεμα δύο εξωγήινων πολιτιομών. Θα μπο­
ρέσεις να σταματήσεις τους μοχθηρούς 
Cryghons από τις καταστροφές που ετοιμά­
ζουν και να βοηθήσεις την Lo • Ann και 
τους διχούς της; 

fPAΦIKA - HXOC - XEIPICMOC 

Τα γραφικά του Fuιure Wars είναι εξαιρε­
τικά. Από τα καλ ύtερα που έχοvν εμφχνι.­
στεi μέχρι τώρα σ' αντ!mοιχες προσπάθειες. 
Ξεχωρ(,ζουν οι οθόνες της μεσαιωνιχής επο­
χής, αιπές μπροστά στο κάστρο και μπροστά 

στο μοναστήρι, οι οθόνες της μελλοντικής 
ζώνης με τα κατεστραμμένα κτίρια και με 
εντuπωσιακούς χρωματισμούς, οι οθόνες του 
διαστήματος και φυσικά τα πραγματικά 
εκπληκτικά γραφΙκά της οθόνης με τους δει­

νόσαυρους, και ανtή τον φινάλε. Εξαιρετική 
δονλει.ά που υiτοβά.λλει τογ παίχτη και δημι. 
ουρyεi μια μοναδική ατμόσφαιρα. 
το πόσο προσεγμένη είναι η δουλει.ά τους 

φαι νεται και από το γεγονός ότι αν είσαι 
π.χ. μέσο στο μοναστήρι, που έχει πόρτες 
προς τρία δωμάτια και μπεις σ' ένα απ' 
ανtά, η οθόνη που εμφαviζεται καταλaμβά. 

νει κυρίως το χώρο ανtό που αντισtοιχούσε 
στην προηγούμενη "μητρική" οθόνη. ΙΊ.α να 
yί νει ακόμη πιο σαφές. Εξ ω από το 

κάστρο, υπάρχει ένα πανδοχείο. Α v μ..-τείτε 
σ' ανtό, τα γραφικά της νέας οθόνης, του 
εσωτερικού δηλαδή του πανδοχείου, κατα­

λαμβάνανν όσο χώρο έπιανε το κτίριο του 
πανδοχείου στην προηγούμενη. Σtγοιιρα 
πάντως. τα γραφικά τοu Fuιure \Vars δημι. 
ουργούν καινούργια στάνταρς στα αντίστοι­
χα adνentures, και αuτό χιιρiως επειδή ανα­
δεικνύουν έντονα την αισθιιοη της πραγματι­
κής • αληθινής εικόνας (οε αντί.θεση π.χ. με 
αυτά του Chrono Quesι, που είναι μεν υπέ­
ροχα σαν γραφιχό, αλλά σου δiνουν την 

αίσθηση του μη αληθινού). 

Ο ήχος, για πρώτη φορά σε αντίστοιχη 
προοπάθειq, δημιοιιρyεt μια σημαντική και· 
νοτομία. Καλύπτει ηχητικά το adνenιure, τα 
περισσότερα φαινόμενα δράσης που υπάρ­
χουν. Ακόμη κι όταν περπατάς, ακούγεται ο 
ήχος των βημάτων σοu. γεγονός που προσθέ­
τει στην αίσθηση πραγματιχότητας που θέλη· 
σαν να δώσουν οι προγραμματιστές του. Δεν 
υπάρχει μονότονη μουσική. αλλά διαφορετι­
κά, ευχάριστα μουσικά κομμάτια που προ­
σθέτουν συνολικά στην περιπέτεια. Ας περά· 
σουμε όμως στο χειρισμό του, που είναι και 

το αδ6νατο σημείο του adνenιure. Κατ' 
αρχήν, πατ!iJντας ταυτόχρονο και τα δύο 
πλήκτρα του mouse, ή πα~ώντας ένα, οποιο­
δήποτε, από τα function keys, εμφανίζεται 
ένα μενού που πeeιέχει τις εντολές 
VERSION, REsτART GAME. BACKUP . 
DRIVE, LOAD GAME, SA VE GAME. Η 
πρώτη αφορά την έκδοση που έχεις. η δεύτε­
ρη σε ξεκ~νά πάλι από την αρχή, η τρίτη 
ρνθμ(,ζει το driνe στο οποiο θέλεις να κάνεις 
τα load/save, και οι δύο τελειπαiες αφορούν 
το σώσιμο και το φόρτωμα μιας θέσης, σε 
μια από τις δέκα διαφορετικές θέσεις που 
έχει. Πατώντας μόνο το δεξί πλήκτρο του 
mouse, εμφανίζεται ένα μενού που περιέχει 
τις έτοιμες εντολές EXAMINE, ΤΑΚΕ, 

INVΙWIΌRY, USE, OPERATE και SPEAK. 
Η πρώτη αναλοyή προσπάθεια σ' advenιure 
έχξι γίνει από την Microsofι με το Bennuda 
Projeeι, που όμως το αντίστοιχο μενού με 
τις έτοιμες εντολές λειτουργούσε πολύ καλύ· 
τερα. Η εντολή EXAMJNE λειτουργεί όπως 
οι ··wtiat is" και ιοοκ. τανtόχρΟνα, στα 
adνenιure της LuCθ.Sfilm. Πατώντας το 
examine μπορείς να εντοπίσεις τα διάφορα 
αντικείμενα ή χαρακτήρες που βρίσκονται 
στην οθόνη, και επιλέγοντας ένα από αιπά 

να σου βγάλει την eπιγρσφή του. Εδώ όμως 
πρόσεξε πολύ. Αρκετά αντικείμενα χρει.άζε· 
ται να τα κάνεις examine από πολύ κοντά, 
γιατί μάνον έτσι μπορείς να βρεις αν περιέ­
χονν και κάποιο άλλο αντιχείμενο. Στην 
future zone π.χ., yια να βρεις το blowιorch. 
πρέπει να 'σοι ακρtβώς δίπλα στο rubble. 
στο κάτω και δεξιό μέρος της πρώτης οθό­
νης, αλλιώς το examine rubble θα σου δίνει 
μάνο μία περιγραφή. nα ν' aνοίξεις στιδή· 
ποτε, π.χ. μια πόρτα, χρησιμοποιείς την 

εντολή OPERATE, t~'ώ όταν ε,-cιλέξεις την 
εντολή USE, ανοίγει αυτόματα το μενού του 
lnνentory, από το οποiο θα επιλέξεις ποιό 
αντικείμενο θέλεις m χρησιμο.-cοι~σεις. Η 
κίνηση του χαeακτήρα γίνεται με το mouse, 
αλλά στο Αιaή sτ γίνεται και με τα πλή­
κτρα του αριθμολοyiου, γεγονός που διευκο­
λύνει το χρήστη. Τα προβλήματα στο χειρι· 
σμό γίνονται έντονα πρQς το τέλος της 
περιπiτειας σε δύο περιπτώσεις. Σtην πρώτη 
όταν, aόρατος, πQέπει να κάνεις μια ειδική 
διαδρομή οποφεύyοντας τους φρουρούς. χαι 
οτη δεύτερη όταν προσπαθώντας να βρεις 
έναν κομ..ϊιούtερ. ανεβοχατεβα!.νεις διάφορες 
σκάλες · κι αυτό κ11ρίως επειδή ο χειρισμός 
είναι πολύ δύσκολος, σε οvνδυασμό μάλιστα 
με τον ελάχιστο χρόνο που έχεις στη διάθε· 
οή σου. Αν είχε προσεχθεί λlγο πeeισσότεικι 
ο'αυτό το σημείο ο χειρισμός του adνenιure. 
τότε ο· άγγιζε σχεδόν το τέλειο. 

ΑΤΜΟCΦΑΙΡΑ -IJPACH- fPIΦOI 

Το πολύ χαλοδοιιλεμiνο σενάριο, σε ουν· 
δυασμό με τα' υπέροχα γραφικά, δημιοιιρ­
γυύν μια πολύ καλή, πειστική και ιιποβλητι.­
κή ατμόσφαιρα. Οι περιγραq:ές και οι διόφο. 



1!0' δlόλοyοι ποu εμq:αν\1;ονtαι. είναι πολύ 
προσι-ιμtνοι χΔι δεν αφiινοvν χανέm cnμlo 

αξεχαθόQιοτο. Οσο neοχωQόα η διχWΙΙ της 
nεριπtτειας, tόσο πιο πολλά μαθαLνεις, tόσο 
πιο :ωUά σοu αποχο.λ'Ιiπτονται yια tην 
πφ.πέταα στην οποία έχεις μπλtξεt., χαθώς 
και yια το πώς εξηγούνται όλα όσα σuμβαι­
νοvν γύQω σου. Πραγματικό, ενtΙιΠωοιόστη­
χα αnό την ΙΙΠέροχη δοuλει.ό που ί-χει yι vu, 
χω. πQέnει να nαραδεχτώ ότι για ΙΙQώτη 
φΟ(1ά σe tίτοισυ ιiδοuς πφ.πtπια eμφαν(ζο­
νται «ιοο μιyάλα. αλλά και ιιλtιρη ICt(μeνo.. 
Η δράση είναι πλούσΙα χω. αχολο\bί ένα 

ρuΟμό που στα&αχά yινεrοι όλο χαι πιο 
έντονος. Στην αρχή, σχfh&ν wχαlα, 1\Qioxtις 
ένα μυστικό εργαστήριο αn' όπου χαι τηλι­
μιταφέρtσαι σε μια άγνωστη eποχή χαι 
μέρος. Εδώ, αφού κατορθιίισεις να tλm!ερώ­
σεις την χόQη tOIJ βασιλιό, θα μάθεις τα 
βασucά στοιχt{α του π ΙD<Qιβώς σuμβαιw:ι. 
Καθώς τη).ι~ι, σχεδόν 3.αχ> χρό­
νια στο μtλλον μαζί με την ιο· Ann, κότι 
ιτόει στραβό χαι βρiσχεσαι μό\ιος σου σ' 
έναν μισοκαtεοτροιψένο πλανήτη. ηρtπει να 

βρεις το δρόμο σου πφς μι.α τοποθtσf.α, το 
Paris Ν, όπου tχει την έδρα του "το συμ­
βο\ιλιο του ΊQιγώνου". Στην nορεlα, θα πια­
οτε(ς αιχμάλωτος ωtό τοuς aντιπάλους τους. 
AlfOiί χατορθώοεlς να touς εξοuΟΟερώσεις. 
σε πιόναvν ~ του συμβοuλlοu, που 
περνώντας σε yι.α χατάσχοπο θα σε οδηγή­

σουν yια εχτιλwη. Λίγο φν το ~. η 
Lo. Ann θα σε οιίισει χω. τώρα ο· αρχlσει η 
πιο δύσκοΜ σοu αnοστολή. Οι Cnιghons, οι 
αντίπαλοι TOIJ συμβοuλlοu, γι.α να ε~υδετε­
ρώσουν το αμvντιχό σύστημα των ανθρώ­

πων τοu τριγώνου, ταξιδεύουν στο ΠQQU­
θόν, χαι βά~ βόμβες εχιί 6.-τOIJ μιλλοντν 
χά το συμβοlίλιο θα δημιουργούσε το αμu­
ντιχό του σiJσπι.ια, έτσι ώστε στο "ξανοπt­
ρασμα" της ιοτορiας αυτό να χαταοτρα~. 
Εσύ με την Lo' Ann ΠQέπα να τους εμποδι­
σeις. Μεταφt{Ιεσαι ξανά στο παρελθόν, όπου 
αχαλοvθεί μια μεγάλη μαναμαχlα σοu μι 
τους Crughons. Η Lo' Ann τραυμστΙJ;εται. 
Αφού τη στειλιις πισω για να Οεραπευuι, 
σννεχ(ζεις μόνος σου. Αφού, Uλος. χλiψεις 
ένα εχθριχό σχάφος, πας στη βάση τους. 
όπου txnς μόνο έξι λεπιά χαιρό να την 

χαταοτ~ αλλά και γι.α να ~ 
πσράλληλα. Η βασιχή μου αντ({!Qηση στη 
δράση της περι.-τέτειας είναι ότι μεριχοί yρι­
φοι προς το τέλος γίνονται χαθαρά arcade., 
χαι μάλιστα μι δύσχολη 81C8de δράση. 
Οταν π.χ. φτάσεις στη βάση τοuς, πας 

δίπλα στην πόρτα του σ-.ιόφοuς σου χαι 
περιμένεις. Μόλις αρχlσει ν' ανοιyει χάw:ις 
~ USE Ρrιι ΟΝ HERO χαι γίνεσαι 
aόρατος. Τώρα δεν έχtις !ΙαQ(ι ελάχιστα 
δευτερόλεπτο μέχρι να yιw:ις ξανά ορατός. 
Πρέπει λοιπόν, μόλις μπουν οι δύο φρουροί. 
αμέσως να φύγεις έξω. να χατrβείς τη 
σχάλα, vo περάσει; νότιο. χωρίς vo ακου­
μπήσεις το φρουρό χαι να πας <ΧQΙ.στερά στα 
χιβώτι.α που δεν θα σε βλtποuν. Η διαδρομή 

πρbτε~ να ytνrι 1έλεια χαι χωρίς χαμι.ό 
χαθuστtρηση. αλλιώς δεν θα προλάβεις. 1ί 
ενοχλούσε να 'χεις τουλάχιστον 10 δευτεφ­
λειπα αχόμη χρόνο, δεν μπορώ να το χατα­
λάβω. Ενδεχομtνως. θα χρειαστεί να παίξετε 
χαι δέκα ΦΟQtς τη σ~ διαδρομή 
μέχρι να το κατορθώσετε. Αμtσως bε μετά, 
ακολοuθε! πάλι μια τελείως arcade δράση, 
όπου μtσα σε tςι λεπτά πρtπει να βρει τε τη 
σωστή διαδρομή μέσα σ' ένα λαβύρινθο ωtό 
σ-.ιάλες. να φrάσετt στον χομmσύτερ, να 
χάνετε USE ΜΑGΝΕΊΊC CARD ΟΝ 
CONSOLE, να ξαναβγείτε έξω χαι να βρtiτε 
την πόρτα ποu οδηyεt στα σχάφη διαφuγής. 
Χρειόt,Εtαι οπωσδήποτε να χάνt:τε έναν 
πλήρη χάρτη, να βρeιτε τη σωστή διαδρομή 
χαι μετά να ξαναnροσπαθήσετε, χωρ!ς αυτή 
τη φορ(t να χαθuστερήσετε χαθόλου, yιατ( ο 
χρόνος επαρχεί σχfh&ν Ισια-Ισια. Για να σας 
διεvχολiΜΙ>, οι οθόw:ς αnοτελούν ένα χόρτη. 
μι τρεις οθόνες πλάτος χα ι οχτώ βάθος. Α ν 

σνομόσοψε την πάνω αριστερά οθόνη IIOV 
ξεχινάς Α Ι, η αίθουσα του χομmσύτερ ει ναι 
στο θ2 (ι, 2, 3 το πλάτος χω. Α. Β, r. Δ, Ε, 
Ζ, Η, θ το βάθος) χαι η πόρτα της τελιχής 
αnόδρασης εtναι στο ΔΙ. Η δε διαδρομή 
που χάνεις είναι, χατά οθόνες, ΑΙ, Α2 Α3. 
83, Β2, Γl. Γ3, Δ3, ΔΖ, Ε2. ΕΙ, ΖΙ, ΗΙ, Ή2, 
Ζ2, Ζ3, Ε3, Δ3, Ε3, Ζ3. Η3. Η2, Η3, θ3, 
θ2, θΙ, θ2. μπαινεις στο δωμ(mσ του 
χαμπιο(ιτερ, βyαtνεις, θ2, θl, θ2, θ3, Η3, 
ΗΖ, Η3, Ζ3, Ε3, Δ3. Ε3, Ζ3, 12, ΗΖ, ΗΙ. 
Zl, ΕΙ, Ε2, ΔΖ. ΔΙ χω. μπαtνεις στην πόρτα 
της τελικ~ αnόδρασης. 

. Συνοψίζοντας, εtναι ένα από τα χαλ1\τερα 
adventure που έχω δε~ ως τώρα στο εtδος 
του, χαι σιyοuρα η χαλύtεQ!Ι nαραγωyι\ των 
Γάλλων. Τα ξΧΠληχτιχά του yραφιχά,η εντu­
π(J)(JΙ(JΧή δράση χαι οι tςurινοι yρl~οι τοv 
θα ιχανο:τοιήσοuν σίγουρα και τοuς πιο 
αnαι.Π(!1.Χ()ύς. Το μόνο αδ\Μ:πό του σψιΙο 
είναι ο χεi{ΧΟμός του, rιov σε μερuιά σημιΙα 
yι νt:ται. χω. εκνεvQIΟ.tιχός. 
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APXIZONTAC ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεχινάς Πάνω στη σκαλωσιά. ΕΧλΜΙΝΕ 
SCAFFOLDING. Βλέπεις tνα πάνελ μι δύο πλή­
χτρα. Πήyο.ιw: χοντά του χω. OPERATE RED 
ΒUΠΟΝ στην εικόνα ποu έχει εμφαιwτεl Η 

σκαλωσιά ανιβαtνu. Πήγαινε δεξιά, ΤΑΚΕ 
ΕΜΡτΥ ΒUCΚΕτ, ΕΧλΜΙΝΕ WINDOW, αuτό που 
βγήκε to αφeντιχό σου. Είναι μισάνοιχτο. 
OPERATE WINDOW. 
Το ανοιyεις χαι μπαίνεις μέσα. Βλέπεις 

στη 

DOOR. Το αφεντικό σου βyαινu ωtό την 
άλλη χαι δεν σ' αφfινεL flήγαιw: όλο αριστε­
ρά, tξω από την τουαλέτα. USE ΕΜΡ1Ύ 
eusκeτ ΟΝ SΙΗΚ. rεμtι;εις τον χα~ νερό. 
Λίγο βάρεtα και OPERATE DOOR ΤΟ WC. Με τσ 
examine εντόπισε το litt/e Πag. ΤΑΚΕ LIΠtE 
FLAG, ΟΡΕRΑΠ CUPBOARD στα δεξιό οου. 
Μέσα από το ντουλό.-τι ΤΑΚΕ INSECτiCIDE. 
Πήγαινε στη βόρεια πόρtα, ωtό εχιί rιov 
βyαiνt:ι το αφεντικό σου χω. USE FULL 
ΒUCΚΕτ ΟΝ DOOR. Τον τοποθετείς πάνω στη 
μισάνοιχτη πόρτα. Κάνε EXAMINE CARPET 
στην SE γωνία του χαι θα δεις ένα εξόyχω­
μα. Πήγαινε κοντά χαι OPERATE CARPEY (την 
SE γωνlα). ΒρΙσχεις tνα χλειδι χαι το πα(ρ­
w:ις. Πήyαι.νε χαντά στη δεξιά πόρτα χαι 
ΟΡΕRΑΠ DOOR. 
Το αφεντικό σου IJyαtw:ι από την άλλη. 

αλλά του πέφτα σ χα~~- :tΕτσι, ΊQfrιορα 
μ.-rοίνεις μέσα. OPERATE DOOR. 'Γην χλεiνεις. 
Πήγαινε στο δεύτερο αn' αριστερά ντονλάπι, 
στο χάτω μtρος της βtβλιοθήχης. Εδώ USE 
ΚΕΥ ΟΝ CUPBOARD. f' ανάγεις χαι βλέπεις 
μια γραφομηχανή. ΕΧλΜΙΝΕ TYPEWRI1ER στην 
εικόνα ποu έχει εμφανιοτtl. Στην μύ.ανοται­
νια διαχe'νεις τον 0QΙθμό 40315. OPERATE 
DOOR χαι ξαναχλε!~τις το ντουλάπL Πήyαι.'"t 
στο χάτω μέρος του yραφelov. Με την 
examine βρες το συρτάρι χαι OPERATE 
DRAWER. Από την ειχόνο που tχει εμq:ανι.­
στε! ΤΑΚΕ SHEAT ~ PAPER, OPERAfE DRAWER. 
Το ξανοχλιiνεις. Πήγαινε στο χάρτη στον 
δεξιό τοiχο χω. ΕΧλΜΙΝΕ ΜΑΡ. Είναι ένας 
στρατιωτικός χάρτης. Mt το examine, στην 
ειχόνα ποv έχει εμq:ανιοτεί εντόπισε τη 
IW<Q1\ tQi= χω. USE LIΠtE FLAG ΟΝ LIΠtE 
HOI.E. Στη θιοη του χόQτη ανοίγει ένα 
μυστιχό ;tteaoμα. Σώσε τη θέση 00\J. 

Μι-τες στο μυcmχό δωμάτιο. Εχεις ελάχι­
στο ΊJ!όνο, yιατi το ταβάνι χαμηλώνει Γρή­
γορα μι το examlne βρες στα δεξιό σου το 
keypad χαι γρήγορα EXAMINE NUMBERED 
kEYPAD. Στην εικόνα που έχει εμq:ανιστεί 
OPERATE 4, OPERATE Ο, OPERATE 3, OPERATE 1, 
OPERATE 5. Αν τα χάνt:ις ΊQ(rιορα, ΠQΟλοβαί­
νuς. Το ταβάνι ξο.vα~'ttαι. χω. μι.α άλλη 

πόρτα ανοίγει μι-τeοστά οου. Προχώρα στην 
πόρτα βόρεια χαι μετ(ι δε;ιΔ. Μπαiνεt.ζ οε 
ένα !ΙαQ(ιξενο εργαστήριο. Πήyαιw: στο κότω 
μfQος της μηχανής. EXAMINE MACHINE. Εχει 
tνα μικρό άνοιγμα χω. δύο πλfr,<τρα. USE 
SHEAT 01' PAPER ΟΝ OPENING, OPERATE RED 
ΒUΠΟΝ. Η μηχανή αρχ(ζει να δουλιύει, χαι 
ξαναβγάζει το x<IQtί γεμάτο διόφοροuς 
χωδιχαύς χαι UQLE\IOύς που δεν χατα>.αβαι­
νεις. Γρήyο.ριι. yιατι δεν tχεις πολύ yi!Jνo, 
GΕτ DOCUMENτS χαι OPERATE GREEN ΒUΠΟΗ. 
Προχώρα δεξιό στον άΟΠQΟ χUχλο. Μόλις 
μπεις στο κέντρο τον κUχλοu, τηλεμετσ.φέρε­
σαι χάnου αλλού. 
Ή σvνέχεια επ! της οθόνης. 8 



Πήραμeαπότο βαyyέΑη'ύyκαένα 
γράμμα aχmκά μe το SRAM, nooro 
προχωρόιι αρι<ετά. Ξσνασπεvθuιιί· 

ζω σ' όοοuς φίλους μας exoov γρό· 
ιjιει \'10 το adventure αuτό, να μας 
~mίλοον οτιδηποτε έ)(ouv κιπορ. 

θώσεl να κάvouv, έτσι ώστε κάποτε 

να μnορέοοuμε να σχηματίοοuμι ο­

λόκληρη τη λύση τοο. 

ο Βάίος τ ενίδης ρωτά στο "Dun· 
geonMδster"nώςnφνά τοδωμάnο 

στο nψmo minεδo noo σε τηλεμε. 
τσφέρeι γύρω γύρω. Μόλις μ11εις, 

rπ1Υαινε όλο αριστερά, όλο δεξιά, 
όλο δεξιά, όλο δεξιά. Πάτα το διακό­

πτη ποο βλbτε1ς και ιιίαω οοο avoi· 
γει μίο δίοδος. Ο ίδ10ς ρωτό στο 6ο 

επίπεδο ηώς θα περάσει την ΚαγκΕ­

λόπορτα στην αiθοuσο που είναι ό· 

λο μηviιματσ. Απλά, διόβασέ τα 

προσεκnκά και τσnοθέτηοι oe κάθε 
εσοχή όποιο αvπκεiμινο ζητά ο α· 

vτiσταιχος γρίφος. Ασrά είναι τα: 

Bow, gem, oold coin και τίποτα (Νο· 
thing}. Ας δοiιμε όμως μια σειρά 
γραμμάτων noo ρωτούν \'10 τα 110λύ 
nετuχημένα Bard's τ a!e ι. 11 και m. 
Ο Νίκος Κατ~ ρωτό στο "Bard's 

τ ale ω" τι πρέπει να κάνει στην σρ· 
χή: Στο Temρle of the Mad God, η 
αιτάντηση στην ερώτηση \'10 το α· 
ληθινό όνομα του Mad God Εiναι 
TARJAII. Στις κατακόμβeς στο 2ο ε· 
ιιίπεδο, κόπου θα βρεις γραμμένη 

τη λέξη chaos. 'Ετσι, όταν γυρίσεις 
στον παιτά ποιι ζητά το αληθινό (>. 

νομα τοιι Mad God, αιτάντηαε τώρα 
CHAOS. Στο Unterbrae, level 2. Σ!ο 

φάντοσμα απάντηοe SHADOW. Στο 
Unterbrae,level3, οτη φιγούρα rιοο 
ρωτά, η αιτάντηση Εiναι SWORD. 'Ε· 
τσι, φτάνεις στο leνel4 όποιι είναι ο 

Brilhasti και 01 φρουροί τοιι. 

Οι Γιώρyος λαμnρινίδης και Γιώρ. 

yος Μαριάτος ρωτούν στο &rd's τa. 
/e U, 11 αιταvτάς στο γέροντα στο 

Τ ombs,level3. Η ερώτησή τοο είναι: 
"The name of it is the staff of ... " Πιο 
μnροστά, στο ίδιο eninεδo, βρίσι<εις 

ένα μήννμα που λέε1: "The staff of 
old,oncelost,onoe ... •. Άρα,ηαιτά· 
vτηση είναι μάλλον τιpοφανής. τ ύ· 

11ωσε OLD και θα οοο &ίισε1 χρήσι. 
μες πληροφορίες. 

Ο Γιάννης Σuνεpριώτης ρωτά, mί· 
σης στο &rd's τ a/e u. 11 nphτeι να 

απαντήοο στο ~ mouth, στο 
Dark Domain, leveJ 3, ΙΙΟυ ρωτά: 
"Speak the word to pass by". Η αιτά· 
ντηση, όπως λέει στην ερώτηση, εί· 

ναι PASS. 

Yt.•U ~.Λ: 
o,.d.... ι dMι>k 
l.olk t" .,~"""", 

<ι:χιη 

ειδής Δημήτρης ρωτούν, στο &rd's 
τaιe I, π κάνεις μετά το Kylearan's 
Τ owet ή καλiιτtρα ΙΙώς μπαίνεις στο 

Mangar Tower. Προς το τέλος, στο 
Kyl~oιan's Tower, και έχοvτuςοκο· 

τώοει το golern of crysta! με το cry· 
stδl sword, θα βρΕις το μάγο κy~u. 
ran. Ασrός θα 0011 &ίισει το κλεiδι 

11ου ανοiγει την πόρτα τοο πύργου 

τι.ιυ Manga.r. Τ ώρο, όπως μας yρά. 

φει ο φiλος της στήλης, Νίιιος Ματ· 
θαίος, κάvτe τα εξής: Πήγαινε οτηv 
ταβέρνα και παράyγξιλι W111E. Μό­
λις μπεις στο κfλάρt, δώσε APAR 3 
BELOW 16 NORTH 17EAST (φτιάξε ένα 

Ο Χρήστος Μπέλας ρωτά ειιίσης, speiJ, αν δεν έχεις). Εδώ θα βρε&iς 

στο Bard's τ aJe Ι πού βρiοι<εται το σε κάn οκαλιό noo οδηγούν οτοv 

Roscoe's Energy Empoήum. Είναι πύργο τοο Mangar. 

στη γωviα των Grey Knife και Ser· Ο Κώοrα~ Καραοδββος ρωτά πώς 

pent street, βοροο&mκά της Gran μπορεί να ξεκινήσει το περίφημο 
Plaz. "Domes οΙ SM". Έχοομε λο1π6ν: 

· • • INY!HτORY, EXAMINE POUCH, GE1 
Ο,ι Γιωργος ~αννης κοι Νικος lla· BLADE, EXAMINE BLADE, GE18RACE, Ε· 

nαδόκης ρωτουν, eni~ς, στο Bar~s ΧλΝΙΝΕ BRACE, WEAR BRACE, EXAMIME 

τa/e I, τι αιταvτουν στο magιc GRUNτ, ΡλΤ GRUNτ, DOWII, SW, S, SE, 

m~uth, ~ο Mangar,level3. Αν 5ey DROP POUCH CUMB τΑΕΕ, cuτ VΙΙΙΕ, 
κανω λάθος, η οωστή αιτόvτηση ει· ' 
ναι: 'LIE WIΠi PASSION AIID ΒΕ FOR· DOWN, GE1 POUCH, PUT BLADE 111 ρο. 
EYER DAt.INED'. UCH, PUT VIME IN POUCH, D, NW, SAY 

Ο Μίlτος Παyκοuρtλης ρωτά στο "FEr~ll OBJEC1"' •· . . 
D-~ ,.._,_l . . u--kyn' Ο ιδιος ρωτά πως να ξεκινησΕ1 ε· 
oαru s '""' • ~011 ετναι .το nοι ~ πίσης το 'ΉΑΜΜΕR OF GRIM­
Tower, και.nως μ~ορει να μπει σ MOW. Από την αρχή: Ελsτ, ΝΕ,ΙΙ, 
α~όν. 0. nuργος ειναι στη NW γω: WEST, ΕΧΑΜΙΜΕ fιlλll, SIT DOWN, READ 

νια~οοχσρτητη~SkaraΒr~e.Αφου MESSAGE, SλΥ GRIIIIIOLD, STAND UP, 

φπαξε«;~κ~ ομάδα •. πας EAsτ, IIORΠi, KICX sτONES, GE1 FLIHτ, 
και n~ωvτας. μπαΜΙς ~ το WEST, νιεsτ, νιεsτ, $0\IΠi, EAST, ΕΧΑ· 
προαύλι? στον ανατολικό τοιχο. MINEDWARF, GETBOOτs,WEARBOOTS, 
Οι Ανδρέας Στοlμένος και Χρυοα· EλST, IIOIΠΉ,EλST, SOIΠH, SOurH,SW, 



Θiλω ι!U πι(πFύω ι'ιτι η ειδική iκδαπη, με τις λύοιcιι; τωι' 12 adventιπes, ικαvαποιr·ί τη ουvrμιπτική 
πλποφηφίο ιωv αvαγι,ωστώv της mήλτκ αυτής 

Τα advι'rιfιιre::; αυτά FΠFλiχθηυαv στη βάση τωv δικιi1v σας προτιμήσεων, δηλαδή συγκivτρωσαv τα 
πιο πολλά γράμματα μF αχπικέι; ερωτήσεις 

Από το επόμι-vο τειίχος, στη στήλη αυτή Οα παρουοιάζοιψΕ ολοκληρωμέv<ς λύσεις για adventures ιιιιυ κυκλοφορούν. JΗψίως για τους Am::;trad, Conιmodore 64 και Spectrurτι. Ξεκινάμε μι τη λύση 
του Spiderman, το οποίο ιc'χυ ιωκλοφορrίσει για όλουι; τους τύπους τωv κομπιούτερι;. 

SOUTH, souτH, sε, SW, ΕλSΤ, HORYH, 
ΕλSΤ, HORTH, ΕΧΑΙΙΙΗΕ COFFIH, ΟΡΕΗ 
COFFIN, EXAMINE COFFIN, GEY CROSS ... 
Ο Χάταιος lωόννης ρωτά πώς vo 

ξικιuήσει το "Hu1k". :Ξξκιvώvτος 
λοιπόv: ΒΠΕ LIP, LΟΟΚ, READ SIGN, 
ΤΑΚΕ GEM, TAKEFλN, EAST, READSIGH, 
PRESS sυττΟΝ, BrrE UPE, GO τιrΝΗΕL, 
GEY GEM, LIFf DOME, GEY GEII, DIG ΗΟ· 
LE, GO HOLE, DIG, μέχρι vo βρεις έvο 
καιvούρyιο gem, GEY GEII, UP, ΕλSΤ, 
READ SIGN, DROP GEII, DAOP Gfll, 
DAOP GEM, DROP GEM, SCORE. Τώρσ 
κόvε Save μια και οι έξοδοι είvσι 
random. 

Ο Βαyyέλης l'ζανάτος ρωτά στο 
vHerσ's Quest Γ; ποiι μπορεί Vσ βρει 
τοgem.Ακριβώςt{ωσnότηvπόλη, 
nήγαιvε δiιο οθόvες δεξιά, μια βό. 
ρεια και μια δεξιά. Στο γίγαvτα ASK 

cuτ WIRE, DOWN, TALK ΤΟ ΜΑΝ, SHOW nοτόμια. Για το nστόμι στο δάσος, 
GUN, TALK ΤΟ ΜΛΗ, SHOW GUN... πρίπeι vo 'χεις τα vines (με το bocl-

0 Δημητρίου Δηlli'ιρης ·Μιχαήλ σ· thook). TώρσSWINGEλSY(ACROSS 
πό τηv Κiιπρο, ρωτό στο •εmerafd ΊΉΕ RIVER). Για το river from tlιe 
Jsle" πώς μπορεί vσ περάσει τσ δiιο moor έχοvτας τη σκάλα PULL LAD· 

DER (μεγαλώvει · εi\IQI από ης σπα· 
στές) DROP LADDER (ACROSS 
RIVER). Ρωτά επίσης ποiι μπορεί vα 
βρει χρήμστα για vσ αγοράσει τα 
scτewdnver και hammer. Στο CM 
park, δυτικά τσu Blow nole, θα βρεις 
έvο wallet. Πάρτο και ρiξτο μες στοv 
σστuvομικόστσθμό. Έτσικερδi'ζεις 
τα χρήματα nou θέλεις. 

Αυτά προς το παρόν και ως τοv 
άλλο μήvσ, καλό advenlurίng. Μέ· 
χρι τότε, μηv ξεχvάτε va γράφετε τα 
πλήρη στοιχεία σος, όχι μόvο στο 
φάκελο, αλλά κai μέσα στο γράμμα. 
Επίσης, μην ξεχvάτε vo εσωκλείετε 
έvσ γραμματόσημο εσωτερικού, av 
θέλετε σnάvτηση στο γράμμα σας. 

ABOUY BARGAIN, ASK ABOUY FRUITS.· - --------- - --........ ...-.--­Γ iιρvο στηv πόλη και στο κορiτσι·κέ- ---r~~~~~------~, 
vταυρο BUY FRUiτS (ten appjes), BUY 
FRUITS, BUY FRUiτS, BUY FRUITS, BUY 
FRUITS (50 apples). Γ iιρvο τώρα στο 
γίγαvτα και GIVt F'RUIYS. "uτός σοο 
δlvει το gem. 
ο Κώστας Λαμπρόnοuλος ρωτά 

στο "l.arry οιn τι πρtnει vo κόνεl, 
σφού δέσει το σχοιvί στο γκρεμό και 

_..,.._ 
tl ~ SPIDERMAN 

στο δέvτρσ yια vσ περάσει σnέvο· 
vτι. ΑnλάτΕλΙΙDRΕSSκαιμόvοτώρα :Ξξκιvώvτας WESY, JUIIPUP, LOOt< soιmt,EλSY,GOUFτ, UP,UP. IJI.DROP UP, UP. GO FAII, DOWM, DOWM, FUL GRAB ROPE. CRIB,LOOΚGRIB, GEΎGEII,EASτ, EλSY, SΤΑτuε, WESY, RAISE, AAISE, RAISE, NOIΠH, GEΎGEM,SOuτH,FEELSOUYH, ΟΡΕΝ DOOR, GO LIFY, UP, UP, UP, PUSH, LΟΟΚ AOUAIIIUII, EMm ΛOUAIIIUM, GEY GEM, ΝΟΑΤΗ, ΕλSτ, ΕλSΤ, GO LIFf, Ο Γ. Παnατζανής ρωτά στο 'Ήerσ's UP, UP, WEsτ, PULL PAIIΠING, Gετ ΡΑ· GEY GEM, LOWEA, LOWEA, LOWEA, GO UP, WEST, WE$1', WEST,JUIIP Ufl, CLOSE Quest"ποiιθοβρειτομαyικόκσθρί- PER,OPENDRAWEA,GετGEII,GEτCOU- UFτ, GΕτsτΑτυε, DOWII, WESY, WEST, EYES, WESY, PU$H ΙΙΝΟΒ, YUAN ΚΝΟΒ, φτη. Μόλις μπεις στο δωμάτιο του c.t, GEY DESΚ, LOWER (για vo κάvεις SOUTH, GET CHEM!CΛLS, ΝΟΑΤ/1, ΟΡΕΝ EYES, GEY GEM, STARY COII-βrigand's Warlock τiιnωσε: ASK Α· τ-oνHydroman έvσicestatue), LOW· HOIΠH, MAΚEWEB, DIIOPPAPEA,SOUYH, MER, ΠΡΕ SΤΛΙΠ, WT, WT, GO BOUY ΜΕ, ASK ABOUY ΥΟRΙCΚ. ΑSΚ Α· ER. GO LIFτ, LOOI( ΝΙCΙε, Gετ GEM, ΕλSΥ, GO LIFf, DOWM, WEST, wεsτ, Lft, DOWM,DOWN,WESτ, WESY, MORτH, BOUY SPELL, ASK ASOUY ELSA, ΑSΚ Α· DOWII, LΟΟΚ NICHE, GΕτ GEM, DOWII, ΑΙΜΡ UP, PW MESII, DAOP MESH, GO ΝΟIΠΗ. DAOP GEM, DRDP GEM, DROP BOUT DISPEL ΡΟΠΟΝ, ΑSΚ ABOUT ΤΟ· LOOK NICHE, GEY GEM, DOWM, LOOK DUCT, GET GEM, CASY WEB, ΑΤ FAH, GEM,DAOPGEM,DADPGEM, DAOPGfM; RO, ASK ABOUY MΙRROR. Σου λέει ότι MICHE, GET GEM, UP, UP, WESY, WEST, CΑSΤWΕΒ, ΑΤΙυττοΝ(Ε!'Ο1Jάλαβεης DROP GEM; DADP GEII, DROP GEM, τοv έχει αφήσει στο ypσφιίσ της ΕΙ· SO\IτH, GΕτ ACID, Gετ CALCIUM, Ν, Ν, δiιο τελεuτσίες εvτολίς μέχρι vσ soιmι,souτκ,EAsτ,GOUFτ, UP,WESY, sa. ΜΙΧ CHEMICALS, GET CALCIUM, SOUYH, σταμαιι)σει τελεiως) GO FAN, GEY WEST, JUIIP UP, GO DUCT, 00 FΛΝ, 0 Γιάννης ΖαtεφόnοuΑος ρωτά ΕλSΤ, GO UFf, DOWN, DOWN, WEST, GEM, OOWN, DOWH, DOWN, DOWN, DOWN, DOWN, DOWM, DOWN, DOWN, πώς vo ξεκιuήσει το "Boπowed τ;. WEST, sουτκ, DADP CALCIUM, EXAIIINE DOWN, GΕτ ocτOPUS, ΗΠ ELEcτRO, Ε· GΕτ HEWSf'APO, ΟΡΕΝ IEISPΛPER, me~Ξεκ1vώvτας:LΟΟΚ,ΑΝSWΕRΡΗΟ- CONNORS, GEY GEII, GΕτ CONHOAS, ΧΑΙΙ!Ηε ocτOPUS. W18E ELECτAO, Gετ GEM, UP, UP, IJI, UP, UP, GO FAN, NE,EXAMINEDESΚ.OPENDRAWER, GET ΝΟΙΠΗΝΟΑ1'ΗΝΟRΤΗ.{tδώiφέπειvσ ΟΕΤ ocτOPUS, GΕτ ELECTRO; WEST, DOWN, DOWN, EASY, EAST, GO LIFY, ~ CHECΚ, EXAMINE CHECK, WT, ΕλSΤ, ρίξεις όλα τα gem). DRDP GEM, DRDP DAOPCONNORS, DROP ELECΠIO, DRDP DOWN, WESτ,WEST, HOIΠH,LOOI(WEsτ, ΕλSΤ, HIDE BEHIND CHΛIR, NORTH, GEII, DROP GOI, DROP GEM, DROP ocτOPUS, DROP ΜSΚ, DR0P C0004, CΛSY WEI, ΑΤ 810, GEY GEM, ΗΟRτΗ, 

ι 

LOCΚ DOOR, UP, BREAK WINDOW, GET ( GEJt DRDP GEM, DAOP Gfll, SOUτH, DROP BI.DCK, DROP STAYUE, GEY GEM, DROP GEM, DRDP GEM, SCORt 
GLASS, GO WIHDOW, WALΚ ΟΝ WIRE, "JEAI SITI, Gετ.Βι.· .OCΚ. .. G8EY.ST.ΛT·UE·,1wε1sτ1· 1, 1w .. τ •• aετ1_1οε11111~1, G·EΎ·GE·II·, ~.Ρ ... u1P1, U~P·, ......... -••••• 



DUNCEON MASTER 
(ATARI ST/AMIGA} 

:::εχ~Υόιιε με χάτι Πόλu δΟΟκο­

λο. τ ο adveoture αντό tχει 

χάνα πολλούς ανθρώποΙJς να 

χάοοΙΙV τον ύπνο τΟ\Jς, \'!1 βλt­

ΠΟ\IV οτον ύπνο tO\JS (όταν κοι­

μούνται) μούμιες, να Ο\οομ$1/V 

τους σ'-ύλους τους με ονόματα 

των ηρώων χαι άλλα πο>J.Δ. Το 

αξιοσημείωτο etναι ότι μέχρι. 

σήμερα δeν έχει βγει. άλλο παι­

χνίδι που να tχει την 1<0υλ το\ι­

QCΙ, το ~ν ~eαι τι; 
λιmομteειες τοu Dungeoo 
Master. Αχόμα χαι το Dungeon 
Masttr 11 (Oιaos Stήkes Back) 
bev είναι καλ\ιtερα. Α;tλά εlναι 

πfιρα πολύ δύσκολο. Κάνοντα; 

παρέ\<θεση εδώ, να πω ότι πρό­

σφατα έμαθα πως οτο Λονδίνο 

mάρχοΙΙV δύο άτομο. που το 

έχΟΙΙV ήδη τελεΙώσει.. Βέβαια 

οτην Αθήνα το έχοΙΙV τελεΙώσει 

ήδη τtσσερι.ς (οι δοο εί'αι από 
το PiXel Adνenture Team). Καλlι 
παιδιά αuτοι οι Άyyλοι. Κάθο­

νται και q:τιάχναuν παιχνiδιο. 
που bev μπορούν να τα τελtιώ-
00\ΙV, ".αι έτσι τα τελειώνουμε 
φι{ ς. 

λοιπόν, ας αφήσουμε τοΙJς 

ΆyyλοΙJς να πιούν το τσάι ΤΟΙJς. 

χαι ας έρθουμε οτα tips. AQΧl· 

tσυμε με τα expeήence leνels. 

Οι ιbLότητες που μ;τορά να έχει 

ένας χαραχτήρας από την ομάδα 

σας άναι οι εξης: WiWd. Ninja, 
flghter χαι Prlest. Τα επίπεδα 

τώρα. εi\'(ΙΙ τα εξής: Neophyte, 
Noνice, Apprenlice. Journeyman, 
Craftsman. Anisan, Adept, 
Expen, Master. LO Master, UM 
Masιer, ΟΝ Master, ΕΕ Master, 
PAL Master. ΜΟΝ Masιer και 
ARCH Masιer. Τα tπL'Ίεδα που 

οα; ανέqφι.. είναι με α-ύξουσα 
οορά και αυξάνονται ανάλοyα 

με το πόση εμιτειρiα έχετε. 

Περνάμε οτα spells τώρα, 

όπου υπάρχουν τέοοερι.ς διαq:ο-

88,ΡΙΧΕL,ΑΠΡWΟΣ '90 

ρnυcίς χατrrιοριες. οι οποlις 

οτην οθόνη οας q:οlνοvιαι οαν 

τέσσερις "φάκελοι". ΤοΙJς ονομά­

tοuμε Α, Β, Γ και Δ. αρχίζο­

ντας από CQ«Jttρά. Κάθε φάκε­

λος έχn έξι διο.φορετι;cά συμβο­

λάκια. που εt ναι κάποι.ε; μαyι. 

χές λέξει.ς. Ο συνδυασμός tO\Jς 
χάνει τα speΙLs. Ο τρόπος που 

τα παραuσ\άtοuμε, εί wι λίγο 

ιδιότυπος. Λtιοντας λοιπόν Α I, 
82, rs ~.αι Δ4 eννοοψε, ότι θα 

πρbtει w διαλέξετε το πρώτο 

σψβολάκι από τον πρώτο φάχε· 
λο, το δεύτερα από το δεύτερα, 
το :ιέμπτο σ..-τό τον τρίτο χαι το 

τέταρτο από τον τέταρτο. Λοι· 

πόν, έτοιμοι; 82 για healιh. Β Ι 

για sιamina. 82. Γ5 γιο. polson 
cure. 8 1, ΓS yιο. magical shletd. 
84, ΓΙ για polson poιlon. ΒΙ. 

f'S, Δ3 για wisdom. Bl, ΓS, Δ4 

γιο. νilalily. 84, ΓS, Δ I yια 

strengιh χαι 86, ΓS, Δ5 yια 

mana. Αuτά είναι τα polions, 
χαι για \'(! <ρΊι.άξει κάποιος 

χαραχτι'κ!α;, πρέΠει w έχu ένα 
empty Πask μοζί τοu. Να περά­
σουμε όμως στα spells: 

84 για mugίaιl torclι. Bt. Γ4 

γιο. maglcal shleld (για όλη την 

ομάδα). Β6 για w ανοίγετε 

χάποιες :τόρτες. BS, ΓΙ γιο. 

poison spetl. 83, rι yια cloud or 
poison. BS, Γ2 yια antt-ghost 
spe\1 (λειτοUQyεl ;τά'οω σε όλα 

τα πνεύματα). 82, ΓS, Δ2 ΎΙα 

• 

ΠJ88ical rooιprints. 83, Γ3, Δ5 

yια 1\gh!Jn& bolt. 84, Γ4 γιο. 

fίreba\1. 84, ΓS, Δ4 για Πresbield. 

Β3, Γ2, Δ5 για maglc νlslon. 83, 

Γ4, Δ6 για lnνLslb!llty. 83, f 4, 
Δ5 για llght BS, Γ4. Δ5 yια 

darkness χαι 86, Γ3, Δ5 yιο. να 

φτιάξετε plasma (και οτη ο\/Vέ­
χειο. το Πresιaff). Θα ΠΟQατηρή­

οατε βέβαια ότι δεν χρηοιμο;το(­

ηοα r.αθόλοu λέξει; από rην Α 
χαtηγΟQ(α. Εκεί ονήχοΙΙV οι 

λέξεις που κάνοΙΙV tνα spell 
ισχυρότερο. Όοο υψηλότερο 

leνel έχετε, τόοο δυνατότερα 

μπορείτε >'(! χάνετε τα spells 
οας. Λοyικά λοι."!όν, πρι ν από 

χάθε spell μπορείτε να βάζετε 

μια λέξη τηc; πρώτης χα τηγορίας 

(όποια μπορείτε). Έτσι, το Α6, 

84. Γ4 εlwι ισχυρότερο από το 
Α3, 84, Γ4. Τελειώνοντα~ με 

αυτό το παιΧ\iδι, w πούμε χαι 
ότι υπάρχοΙΙV 25 διο.φοQετι.....ά 

είδη εχ()ρών. θα τα οννο.ντήοετε 

οπωσ/\ήι-τοτε. χαι καθένα απ' 
αυτά txu r.αι διαφορετικές ιδιό­
τητες. Ο δυ\'!1Ίότtρος qwικά 

είναι ο Lord Cbao., που είναι 
χαι ο τeλιχός χαχός του 

Dungeon Master. Ε.-ιίοης, υπά{_}­

χει χαι ο False Grey Lord, τον 
οποU> συναντάτε αν :Ίάτε 'οα 

β-ιείτt από το dungeon αφού 
έχετε πύρει το Firesτaff • χαι δεν 
μπορείτε να τον νικήσετε με 

τίποτα. Αuτά με το υπέροχο 

αντό παιχνιδώ-.ι, με το α:rο(ο αν 

δεν έχετε αοχοληθι!, καλlι θα 

χάνετε να αρχίσετε. Το κατεβατό 

αuτό των tips είναι μια φοβερή 
προσφορά τοu Pixcl Adventwt 
Team. Όπως πάντα μας tιr,(Qρt. 
οτούμι. 

ROBOCOP 
(AMIGA) 

Γιο. να αJ1Ο1(tήσαι άπειρη 

ενέιrιtιο., παγώστε το παιχνίδι 

χαι πληχτραλοyήοτε BEST ΚΕΡΤ 
SECRE1, σιιμπφλαμβάνοντα; 
χαι τα χeνά ανάμεσα οτι.ς λέξεις. 

ROCER RABBIT 
(AMIGA} 

Ο πολυπόθητος χωδιχός ειwι 

SMITH. 

BLOOD ΜΟΝΕΥ 
(AMJGA) 

Σε μφκές εκδόοει; του παι­
χνιδιού, αν πατήσετε 10 πλήκτρα 

HELP απσ.cτάτε άιιειρες ζωές. 

ενώ με το DEL περνάτε πλονήτη. 
Επαναλαμβάνω πως το ΙJΡ λε~­
τΟΙ.ΙQΊε( μόνο σε ιu:Qικές εχδό­

οει.ς του παιχνιδιού • :Ίρος α.το­
φυyήν παρεξτryήοεων δηλαδή. 

Και τα τρ!α χολ.ι'Ίόχια μα; 

ήρθαν από τον Α261 Sofι Τον 

ευχαριστούμε. 

SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 
(AMIGA) 

λοιπόν, σε αντό τn παιχνίδι 

σuμβαί. νουν Q.Q''-tτά παράξενα 
πράyματα. Είχε :.ιuχλοq:ορήοει 

έ\'!1 dιeaι mode, που άλλοτε ~.u­
τοuρyει χαι άλλοτε όχι. Εχοψε 

εδώ μια νέα έχδοοη cheaι mode, 
από το Γιάννη ΙΙαπα'ίαιόννοιι. 
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ΑΠό τη στιyμ.ή :wu αρχiζει το 

φ6ρτωμα, φmΊστt . πατημένα 

και τα δ'ίιο mouse biJtiOΠ\. Κάθε 

φοQά ;ιοu σταματάει το dήνe. 

πρ~πει να τα αφήνετε. Οροσοχή 

όμως. yιστL tιv ι-.αι το dι1νe δεν 

λιιτοuρyει. το λαμπάχι παραμt­

ννι α'οαΙΨένο, άρα πρέπει να 

t-,ιετε το αvιι σα~ στημtvο και 

να ακούτε τον frι.ό. Μό).ις ο 

θόρφ); σuψαtήσει και το led 
παραμένει αναμμινο. αφήνετε τα 

κοψτά>Ιια και εμφανiζnε το 

μfιvψα . για την αλλαγή τη; 

δw-ι.tr~. Μόλι~ αλλάξε-ιε διοχέ· 
τα, ειταναλάβm τη διαδi)(Qσια 

με τα mouse bun0115, μίχρι να 

αρχlσει το nαιχν!.δι. Με αυτήν 

την επέμβαση, η ενtργuα μένει 

σταθερή στα ι 2. ΞΡ'.ι ''ώντ~ το 
παιχνlδι., ;τηγο.!vετε ΠQΟς τα 

αριστερό και μ.παlvετε στο 

δέντρο. Μη σuvεχLσετε αριστε­

ρότtQ<Ι, γιστt το παιχνlδι κολλά­
ει.. Μέσα στο δέντρο, βρ(σχm 

δοο χλιιδιά και βγαίνετε στο 

πηγάδι στην αρχική π!στα. 

Σ η μειώστε ότι πρVτει να έχετε 

αιιωσδήποτε μσ~t ~ και τα 
δοο χλιιδιά. Πρσχωρήσtε τώρα 

ΠQΟς τα δεξιά, :τερόστε το 

κάστρο και πάρτε ένα δαυλό. 

Μπείτε στο κάστρο και προχω­

ρήστε. Στη 0\1\tχεια θα μετα­

μσρφωθεlτε χαι σε αστροναύτη, 

και στο τέλος θα πρέπει να 

νικήσεtε το μεγάλο >IΟΥ.ό που 

ειvαι αιιλισμένος με έ\'α ρό.ϊ.Ολο. 

Εχιί vα που Οα ΠQέ.-τει να αιτο­
φ(ιyετε ει ναι :;α πtφτετe α.-τό 

μεγάλα ύψη, Ίιtιτ( καμιά (fOQά η 

eνtρyεια μειώνεται. Γιάννη, σε 

εuχαριαιούμι :το λ ύ. 

NEW ZEALAND STORY 
(ATARI Sη 

Στην π!στα 2-2 υΜρ-,<ει το 

εξή; κόλπο: Ανεβείτε ΠQΟς τα 

πάνω, κσvονιχά, όπως δelxvow 

τα βέλη. Σε χάιιοιο σηιιΙ.ο αρχι. 

tow χαι βγαlνοw χά."Ιοια 

aρκουδάκια με γυα).ιά, καθuηιέ­
να σε κάτι μπλε μπαλόνια. Στα­

θείτε ικεt κα~ αρχ!στε να τα 

:τvροβολάτε. Κάποια σn-ιμή θα 

εμιι:ανιαιει ένα rrι;tbw με οο 

στρόβιλο φωτιά; στην οθόνη. 

ΜπεΙ τε μέσα και θα περάσeτε 

στην επόμενη πιστc:ι. Αυτό από 

τον Γιάννη Αλι:τ{)Ονn\. 

FRED 
(SPECTRUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 31171,183 για να 

μην παθαlvετε τt."tΟΊα, αφού 

παίρνετε άιτειeη ενέργειc:ι. Το 

ΡΟΚΕ μσς ήρθε α:το το θανάση 

ΤσιόδQα. γνωστό αιγυπτιολόγο. 

ΒΑΤΜΑΝ 

(AMSTRAD) 

Να και κάτι ενδιαφέρον. Όταν 

καvτεύετε \'!l τελειώσετε την 

πρώτη πLστα, σtΊΟuρα θα έχετe 

;τρόβλφα με την ΜQΥειά σας, 

ποu θα χοντεiια \'!l τελειώσεΙ. 

Σαν "α μ.η φτάvαuν όλα αυτά, 

:τριν φτάσετε στον Jack Naρler 

θα :τρέπει να αvnμετωπiσετε 

δΟΟ άνδρες τοu, ο:ιλLΟμέ\Όt; με 

πιστόλια. '(πάρχει όμως ένα 

κόλπο, μ.ε το οποίο μπορειτε να 

τους αποφύγετε: Πετάξτε έναν 

ιστό χαι α,ή!ειτε προς τα 

SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 

επάνω μ!χρΙ. να τοuς δειτε. 

Κατόπιν, ξανακστεβεtτε κάτω 

και περψέντε μφκά δευτερόλε­

πτα. Μόλ~ ξανο:vfj3ε(τε, θα 

διαmστώοm ότι οι αντ!ιταλοι 

txow εξα~ιστεί. Το ιtρ εlναι 
τοu Γιώργου - Bat - Οικονόμου. 

JACK ΤΗΕ NIPPER 
(COMMOOORE) 

ω.ηκτρολο'(Ιiιντας τη λίξη 

ΖλΡΠ. μόλ~ εμφιινιστά η :!Qώτη 

εικό\'0 θα γίνετε "ανενόχ1.ητοι" 

στ~ ζφιέ~. 

KRAKOUT 
(COMMOOORE) 

Όταν εμφανιστει ο πίνακας με 

τα high scores. ιιαπΊσtt το ιύ.ή­
κτρο C χαι θα α:τσ.mjοετε άπει­
ρες ζωέ;. 

ACEII 
(COMMOOOAE) 

Στο hlgh soore ιable, αντl yια 

όνομα γράψτε DUSlΎ BUG .. Μ' 
αvιόν τον τρόπο θα 'f{vετε αθά­

νατοι Όλα τα κολπάκια fιρθσv 

απο τον :ταραyωyικότατο hacker, 
Ν(,.ο Δαλαχλή.. Σκέφτομαι στα 

οοβαeά \ '0 τον εmδοtήσu>. 

FUTURE KNICHT 
(COMMOOORE) 

Μόλις εμ.φανιστει η πρώτη 

οθόνη (πριν \<α παιξετ.ε), κρο.rtι­

στε :τα~οα τα πλήκτρα BUG87 
και θα απσκτήσετt άπει(ιες ζωις. 

MECA APOCAL YPSE 
(COMMOOORE) 

Φορτώστε το παι.χνιδι, κάντε 

reseι και δώστε ΡΟΚΕ 

32417, 17390ΚΕ 32S09,173:SYS 22562 
και θα α:ισ.mΊσετε άπειρες Ι;ωtι; 
και για τοuς δοο πσ.Ι.κτες. Από 

το Γιώργο Οικονόμου. 

DALEY THOMPSON'S 
OL YMPIC CHALLENCE 

(AMS1RAD) 

Η σειρό των παποvισιών ποιι 

πρέπει να φοeέσtτε ει ναι η εξής: 

4, 1,2,3,4,4,2,4, 1,4. Μα~ την έστειλε 
ο φλος 'ίχος Σταράτος. Τον 

εuχαριαιούμε. 

fiTANIC 
(AMSTRAO) 

Ο κωδικός για το δεύτερο 

μέρος εt,οαι SUSIE. 

FIRE AND FORCET 
(AMSτRAD) 

Πληκτρολοyήστε το παροχότω 

μ.ιΚQό listing: 
30 ΟΡΕΝΟυr •ι ":MEMORY 

&FOO:CLOSEOUT' 
40 LOAO "PROG.BIH',&f80:POΚE 

7013,&C990ΚΕ 701~&C9:CALL &1000 
δώσtε nιn και Οα ωtο'?.tήσετε 

άnειeες ζωές. Όλα αvιά τα 

ωραία CL"tό τον Νlκο LED 
ΧατtτιχρΙστο. Thanx a 1οmτ. 

ΡιΧΕL,ΑΠΡΙΛΙΟΣ '90IIt 



NORTHSTAR 
(AMSTRAD) 

10ΜΟΟΕ 1 
20 OPEHOUT 'Ό" 
30CLOSEOUT 
40 LOAD "fHORTH.002',6271 
5Ο ΡΟΚΕ &ΒΠ,Ο 

δOCλLLI271 

και nιn για να εξαφανιστούν οι 

εχθροt σας. Το μόνο που θα 

πQέπει να προσέξετε ε( ναι να μη 

χάσtlε χ.αιuά ζωή ση.; τρώτες 

που uπά{?Χοuν στο δρόμο. γιατί 

η επέμβαση δεν θα δουλέψει.. 

Μας ήρθε απο τον Ηλtcι Βασ\.­

λειόδη. 

BOMBJACK 
(λMsτRAD) 

ΡΟΚΕ &18fD,O για ώτειρες tωές. 
Α ν )((!ι το παιχνlδ(ιχι αυτό 

εινοι αρκετά παλιό, πα(ζεται 

(l}(όμα μi«VUύδώς βλέπω 

BOMBJACK 11 
(AMSTRAD) 

ΡΟΚΕ &6744,0 για άπειQις tωtς. 

Το Bombjacl:. 11 είναι c:ιπο τα 

λίγα παιχνίδια που yνώρι.οαν 

την Ιδια επιwχlα με τον ΠQΟΧά· 

τοχό τους 

3D FICHT 
(AMsτRAD) 

ΡΟΚΕ &13FE για ώτεΙQtς ζωές. 

PACMANIA 
(AMSTRAD) 

Γράψtε στο hίgb srore ιable 

SAB και θα δείτε το μήνυμα "'Ι' ο 
replay ιhls Jevel press Γtre wtιhin 
8 seconds". Το παιχνίδι αuτό 

ty,eι τuραννήσει αλίmητα πολ­

λούς gamers, αφού trιαν το 

ΠQ<ίιτο του είδους ποιι χuκλοφό­

Q!IΟΕ. Το tip μας ήρθε από το 

Στtρyιο Φο(ιφα. 

ΡΑΝΑΜΑ JOE 
(SPECTRUM) 

Μόλις τελειώσει το φόρτωμα 

τοu ΠQ<ίιτοu χομμαιιοiι, που 

ει ναι σι baslc, πιm'ιστε το Breιt, 
σταματήστε το χασετ~ r..αι 

δώστε: 
12 ΡΟΚΕ 38633, 183 
Κατόπιν RUN χαι αφήστε το 

ΤΟ~. '6 lli:Jεnιuι.J-t" E!r-s 

SCAHHER + O.C~R . 
..._'VVI......,.,_ΓIA RTARI S 
VV\.ΛI'MDNO 110880! ! Α Ν Ε n n Η 5 

' ' 1.;~·,. ., 

COMPUTER ΚΑΙ ΠΕΡΙΨΕΡΕΙΑΚΑ 

528 STFH C1HB DRI\IEJ : 88888 11\ 
1848 STFM :118888 
ME6AFILE 38 :128888 
ME6AFILE 68 : 18βθθθ 
HARD ·ο ISK 56 ΜΒ 28n:;: : 168888 
SOUND SAHPLER : 17888 
PROFESSIONAL S AHPLER: 48θθθ 

DRIUE 3. 5" ClHBJ 35688 
ρR Ι UE 5 . 25 '' 48/ΒθΤR.: 45880 
HODULATOR 19088 
SWITCHMOUSE 5588 
POnOJ CARTRID6E 8808 
ST- PROPO CARTR I06E 7588 

PC-SPEED HARDWARE EMULATOR : δ5600 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΗΗΗΗΗΣ 2 ΜΒ :128000 

riiifiιi sii rtιiiiΊfιij :· ϊisiii -, 
'rΈο, ΗΚΙΙΙΗΙ ι POJJdi: .!8188 
ι ΡΙSΚ JJIIIPf 1/fB : .JS888 
r HOJJULJJ lllll : SUDI 
, K/11/JJdiD SC!II(T : J.JDD 

KANEnnHΣ Α θ. & Σ Ι Α 
ArrEnAKH 3 - θΕΣ~ΝΙ~Η 

THn. Θ31~2361Θ 1- FAX 236248 



ΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
τΗΝ ~ΘΕΣΗ 

• D 
ruofMOι ΟΚιtιΗΙfΜΟι. 

COfii'?IIΓθ),.. ΛΕΩΦ ΣΥΠΡΟΥ .... ΙΙ742ΑθΗΝΑ • fliΛ . 923aσ72-75 • FΑJΙ.9216847•ΑΡΙΠστΕΛΟΥΣr.-24 θΕΙJΝ11Ο1 • 'l)iΛ 282ee3 ·- · FAJΙ.282663 



παιχν(& να q:<>ρτώοει μέχρι το 

τέλος του. Μόλις τελειώσει το 

φόρτωμα και αqχ!.οετt να πnα;ε. 

τε θα διαπιστώσετε ότι tχετε 

όπειρες ζωές. 

SUPER TEST I 
(SPECTRUM) 

Το φοβeρό αυτό αθλητικό παι­

χν~ είχε πραyματιχά χαλόσει 

Υ.όσμο όταν εtχε ~ι. 

Δώστε ΡΟΚΕ 463~,183: ΡΟΚΕ 

47394,1 83 χαι θα νιώσετε μια 

ΟQ'Ι.εtά μt'fάλη ανο:χα\Ιφ.ση. 

SUPER TEST 11 
(SPECTRUM) 

Ωcπόσο η συνέχει ηταν μάλ­

λον χαλύτερη. Δώστε λοι~όν 

ΡΟΚΕ 473~,183 χαι θα δείtε 

αρκετά ενδια~α πρά'ιμaτα. 

MACMAX 
(SPEC1RUM) 

Άλλο φοβερό παιχνιδάχt. Όλο 

τα παιδιχά μου χρόνια μοu 

θυμ!J;ετε. τέλος πάντων. Δώστε 

ΡΟΚΕ 58472, 183 χαι θα αποχτήσε­
τε ό>τειρες ζωtς. 

ΤΙΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ!!! 

SONY MD·1 D 5,25" (μονή όψη) 

SONY MD·2D 5,25" (διπλή όψη) 

SONY MFD-1 DD 3,5" (μονή όψη) 

Δρχ. 180 

Δρχ. 180 

Δρχ. 250 

SONY MFD·2DD 3,5" (διπλή όψη) Δρχ. 300 

QOLDSTAR M·2D 5,25" (διπλή όψη) Δρχ. g5 

GOLDSTAR MF·2DD 3,5" (διπλή όψη) Δρχ. 235 

ΝΟΝΑΜΕ CF-2 3" Δρχ. 570 

*ΜΕ ΑΗΥΙΚΑΤ ΑΒΟΛΗ (ΥΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ) ΛΠΟΣ1ΈλλΟΝΤΑΙ 

ΔΙΣΚΕΥΕΣ ΠΟΥΣ ΠΕΛΛΥΕΣ ΜΑΙ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕλλΛΔΑ. 

•ΕΛΑΧΙΣΥΗ ΠΛΡΛΠΕλΙΛ ΔΙ ' ΛΝΠΚΑΤΑΒΟΛΗΣ 5Ο 

Α/ΣΚΕΥΕL ΥΗΛΕ.ΟΝΗΣΠ ΜΑΙ ΣτΟ 3211916. 

χασσετεμnοριχn 
Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ & Σία Ο .Ε. 

Αιολοu 102 (εντός στοαςΙ Χαuτεία • Αθήνα. Τnλ.:32.11.916 

SIDE WIZE 
(SPECTRUU) 

Και Side χαι Wize. Τι νομίJ;ι:­
u; Το παιχνίδι αυτό έχει παιδέ­
ψει άπειροuς gamers (αλλά και 
hackers). Δώστε ΡΟΚΕ 36 890, 182 
αν θθ.ετε να tχετε όπειρες ζωές. 

λοιπόν, ανοιξlάτιχα χωιέQια 

μοu, εδώ ρας αφήνω. Μην 

π.αραλιtψεtt να χαρεtτε εnαρ­

χώς τις ΙfΦρι.ς φtQες Π0\Ι 

έρχονται, και φροντLσΊε να 

σηκώνετε τα μάtιc. οας χαι λί yo 
από το moniιor !!! YnάQxow 

εξίοοu ωραία ΠQάγμαtα '(I)Qω 

οας - ε\διχά απ' αυτόν τον 

χαιρό και nf(xl. Ετοιμαστάτt 

για τις q;οβερές οας εξορμήσεις 

στις παραλιες και αqχtιπε να 

βγά1;ετt τα χαλοχα!Qι ~'ά σας, 

χωρ(ς να δtνετε σημασiα σrον 

χαιρό. Πού θα πάει: θα καλο­

ΧΟΙQΙάοtι χάποτε. 

Επtσης. μην ξεχv(πε πως 

αυτόν τον καιρό ωδοχψοίιν οι 

μ.ouci'U!tς εm τΙr.(ίες ποu θα 

χορεύοιιμε στις χαλοχαιρινtς 

disco. Όσο yιc. εμάς, θα τα 

ξαναπούμε σε έναν 0Χ()Ιβώ; 

μήνα με νέα και φοβιρά lήnιs 'n 
tlps. Υο!! ! οας. 

• 

COIIPUTERS 

Οι Πρωτοπόροι 

Τώρα οι δημοφιλείς υπολογιστές 

........ ιιι.af)Ο' με 
IUII1IΩ 

σκληρό 

~ 
no.νro 8σ βtλαιτι να xρηgrqιo­

nooo~oate διοφορc \'U\OUς οιςληροQς 

lli"'"'UC: στονi&ο un~l 
'Η,.μc-τιtονοοι.\ι)ρ6 

ooς-an6~ .. ~. 
ΤΩΡΑ οτι ΙΚΑΡΟ 

TURBO: 
10Mhz (PC} 
16MHz (286) 
33ΜΗz (38δ) 
TOWER 

ΚΙ ΑΝ ΔΙΑΛΕΞΕτΕ (386, 286 ή απλό PC) θα tχετε ιιινητό σκληρό δlσκο 

Κ!ΑΚΟΜΑ: 

• ΙΙΙΙtιιιιUΝΙΙο ....... 
• ....,... ..,..,_ !ΙΙΠJΙΑΙΙΟICΑΗu,.-.6ς­

• -•οιοι.ι, ,....,..._........, 

• Πptι~ ~ιοι.~,..-. 



Οι εταιρίες εισαγωγής και διάθεσης original softwar~ 

ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 

όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντι γράφουν 

προγράμματα γιά computers χωρίς νόμιμο δικαίωμα και 

τα πωλούν σε οποιαδήποτε μορφή (δισκέτες ή κασέτες) 

καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προ'ίόντα τιμωρούνται 

με αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιμg. 

(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 

Οι π ιό πάνω παραβιάζουν το νόμο 2387 (20 περί 

πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς και το νόμο 146/14 

περί αθέμιτου ανταγωνισμού. 
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CHAOS 
STRIKES BACK 

Εnπtλοuς! Μετά anό δVο οχεδΟν χρόνια ιrιαμο· 

νής, η rn αποι,άσιοε να μας δώσει τη σuνi:χειο 
τοu nολύ yνωατοcί μας· και nολύ καλού · DUH· 
GEON MASTER. 

ο χόος, λοΙπόν, ξαvαχτuηά! Και 
αuτή τη φορά C)(WilάεΙι άΟ)(ημα 

και ύπουλα. Είvαι δηλαδή πολύ 

ικακόι! Αυτό αvήκε1 στα θmκά 

του πα!ΧΙΙ'διού, αφού unovoεi ό· 

t1 ΥΙΟ va πρiξεις το παΙχνίδΙ, είvα1 πολύ π1θαvόν 
va έχεις ήδη την eμπεφiα από τσ Dungeon Ma· 
ster. Γ ΚΙ va mφιβολογώ, το παιχνίδι παίζετm 
και από κόπαοv που δεν έχει yνώοrι του D.M., 
αλλό Ot cκαρπαζιές:ι είvα1 τόσο δυuστές καΙ οι 

κακοί τόσοΙ πολλοί, που αuτή η γνώση εivaι 

σvαγκαiσ. 

Η rn το κατάλαβε αυτό, 1101 έτm έδωσε τη 
δuvστότητα ΥΙΟ ... "upgrade" της παρέας μετηv 
οποiσ mθavόv παίζατε D.M., έτm ώστε va την 

έχετε κοι στο Chaos Stnkes &ck. 
Εδώ vo πούμε ότι το παιχνίδι ίρχeτm oe δύο 

δΙσκέτες, εκ των οποίωv η μiσ ti1101 η κυρίως 
δισκέτα τοu προγράμματος και η άλλη περιέχεΙ 

τ<Ι utίlitίes. Av φορτώσετε τη δεύτερη δΙσκέτα, 
παροοοιάζοvταςτρe~ς εmλογές · εκτόςσπότηυ 

"RESEτ". Η πρώτη δivει το σεvάρΙο του πα1· 

χvιδ1ού. Η δεύτερη σας εππρέπeι va αλλάξετε 
τη μορφή της παρέας σας (με κάπΟΙΟ gτaphίc . 
editor) καΙ πσράλληλα va ιμmιφiρετσ τοος 
ήρωές σας από το Dungeon Master στο Chaos 
Strikes &ck! Συμβουλή: Av έχeτe cκαλούς» 
ήρωες στο Dungeon Master, κάνtε αυτή τη με· 
ταφορό. Σας συμφέρεΙ! Με τηv τρίτη εmλογή 

μπορείτε va cφορτώοeτeιο έva οωσμέvο παΙχν!· 

δι καΙ va ίχετε κάποΙες πληροφορίες γι • αυτό 

(το επiπεδο που βρίσκεστε, το είδος τωv «ΚΟ· 

κώv» και ίσως κάποια βοήθεια για va λύσετε το 
γρίφο στσv οποίο mθavόv βρiσκeστε!). · 
Αuτή η δεύτερη δισκέτα αποτrλεί μ10 πολύ 

καλή ιδέα και σίγοuρα θα σας χρειαστεί. 

Το παιχviδΙ τώρα έχει δύο ι:ιλευρές: Η μία 

αφορά αυτούς που ήδη ξέροοντο Dungeon Ma· 

ster, και η άλλη όσους ξε1άνηοαν με το Chaos 
Sιήkes &ck. 

Γιο εσάς που τώρα ξεκινάτε τηv περιπλόνrι· 

ση, το πmχνlδι σννιστότm ιδιαίτερα. Έχετe μία 

παρέsι, που τη φτιάχνετε διολέyσvτας πρόσω· 

πα από το "Hall of F ames", και σκοπός σας eivaι 

η εξόvτwση του .Χόουςι · τσv τρόπο θα τσv 
βρείτε εσείς. Στο δράμα σας θα βρείτε ρούχο 

και παvοπλiες. (απλό ή μαγικό) όπλα κάθε ei· 
δοuς, τρόφιμα καΙ νερό (γιατί φuαικά οι ήρωές 

μας τρώνε κm nivaw καvαvικό, κm αν πειvόνε 

ή διψόvε, τότε δευ αντέχουv και ίαως πεθά· 

vaυv), σημεία cvεκρονόστασης:ι (όπου βάζο· 

ντας τα κόκαλα του νεκρού ήρωά σας, ουτός 

επσνiρχεται στη ζωή) και βέβαια πλήθος ι<α· 

κώv με διάφορες ικαvότητεςπου «βαράvε» από 

πολύ έως .. . θαuστηφο(χι. 

Προοωnιιcό. μου φάνηκε nολΙί καλό- αλλά δcίσιcο.\ο. 

Δει είχα 11'V 1\/XIIW αρχiοΙι με Ooogeon t.'UI!I', ια 

ετοι VΟμiζω όπ το ClιaO$ Stnkes Back ti'ιcι από το 
· καλιlτερο games γιο τον ST μου, άσε nou με κρατάει 

\'IΟΙf\νες~ 
λ'tΟι)άστε το 111 ~ το β. τ. νu νιιΡΜΟζε~ 



: 
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Γιο vo τοuς εξοvτώσeτe, μπορείτε.vο χρηοι· 
μοποιήοετε είτε τη δί>vσμή σος με σπαθιά και 
τσεt~ούριο (οπότε ~~eρδίζετε miπεδσ Fighter) 
εiτετηδεξιοτεχviοοοςπeτώvτσςτοuςδιόφορο 

σvτικεiμεvο (~~eρδίζοvτος Ninja επίπεδα), είτε 
με μaytκa (spells) κιρδiζοvτας αvάλογα miπe­
δσ ρriesl ή wizard. Φuοιt~ό ιmόρχοuv πολλά 
sρells (για τηv ακρίβεια 25) και θα ικαvοποιι'ι· 
oouv κάθε οος απαίτηση - θuμηθεiτε όn όοο 
περισσότερο κόveτe, τόσο οvεβαiveτε επίπeδσ. 
Θα συvοvτήσeτ~ και πολλές κλειστές πόρτες 
ποΙ.> αvoiyouv είτε με το κατάλληλο κλειδί ή με 
κάποιο διακόπτη, αλλά δοκιμάστε κσι με μια 
καλή βόμβα .. Φοοικά, θα πρέπει vo λί>οετε και 
πολλούς γρi<>οος. Όλο σvτό πσροοοιόζοvται 
με πολύ καλά γραφικό και χρώμστο (όπωςφαi· 
veται και σnς φωτοyροφiις) και με εvδιαφέρο­
vτα ηχητικά εφί, ποΙ.>δuστΙ.>χώςδεv οκοόγοvτσι 
στις φωτογραφίες! 

Ας δούμε όμως και τηv άποψη κάποιου που 
τελείωσε το Dungeon Master. 
Θα κατολόβστε ήδη όn το ποιχviδι έχει μόvο 

fνα -αλλά σοβαρό - ελάττωμα: Eivoι - πολύ -
ί&ο με το Dungeon Master. Σιιyκρmκά έ)(οuμε 
το ί&ο gameplay, το ίδιο γραφικά, μεγαλύτερη 
ποικιλία cκσκώvι, <Μβασμξνα miπεδσ yιο 
τοuς ήρωες, πολύ ηeριοοότεροuς γρίφαuς και 
περιοοότερο επίπεδα. Είvοι μεγαλύτερο, δu· 
σκολότερο και καλύτερο από το Dungeon Ma· 
ster,'oλλό όχι τόσο όοο πeριμέvαμε · δύο χι» 
vιο σvομοvής δεv δικαιολογούvτοι, ότοv χρειά· 
ατηκα μόλις 20 μίρες yια vo το τελειώσω! 

Κλεivοvτσς, το Chao$ Stήkes Back 11011 άρε· 
σε, μι κρατάει ακόμα μπροστά ατηvοθόvη, οσς 
το ΟIΜστώ με σιγουριά, αλλά ov το Dungeon 
Master έπσιρvε 10 στοv καιρό του, το Chaos 
Stήkes Back σήμερα θα αΡΙΙεστεi στο 9. 8 



Η ρουτινα Shake Son σορτάρει. 
ένα aιτay σε πολu σ\ιντομο ΧQ<>­
νι.χό διlιστημ.α (ΊQI!YOQόtφ! 'Χαι 

από την Bubble Son). Ενσωμα­
τώcm το l1stinι στο τtλος tΌ\J 
!IQΟΥQόιψαtός σας 'Χαι χαλέσu 

το μι GOSUB 64000. ΠQΟ!IΊΟI)­

μtνως θα ΠQV!t~ να tχrn ορίσα 

το aιτay Α () χαι τη δ4.άστασή 

το\J (η οποία πρtπει να πφέχε­

ται στη μmβλητ~ Ν). Φ\JΟικό., 
μπορeιτε να ooιrrάρrn όποω 

aπay ~λετε totl~. χά~ντας τ~ 

απαραlτητε~ αλλαytς_ Η ρουτινα 

δοlιλtύει ακόμα χαι με aπay 

από stτlnμ. 

Η ρουτινα ΠΟ\J nαροwιάζοψε 

αυτό το μ~ αναλαμβάνει να 
μετατρtψε~ μΨ δι.εΟΟννση της 

Vldeo RAM σtις αντίστοιχες 

0\JVtετα'(\Ιένες. ΓΨ να τη χρηοι­

μοποι1jοm, πλrpιτρολ.οyι\στε το 
μμα tO\J listing. ανnχσθ~­

σtώντας τη μεταβλητή χχχχχ 

μt την αρχ~ή δmίθ\ινση ΠΟ\J 

~ να τοποθετηθU η ρουτί­
να. Κατόπιν τριξτε το, χαι ορ(­

στε μΨ σννάQτηοη μι "10 DEF 
FN C(A) "' USR 'αρχιχή διεU­

θυνοη'. 

• 

• • • • • • • • • • • • • 



χατιUπιιιnι είwι η 

μνfμης 0-40959, 
κανονική !!QΟΟΠέ­

ανάyνωοη χαι rrιρα­

μνήμης 40960-49151, 
,.,....,....,", -~, μόνο eyγρο.φή, χαι 

μνήμης 53247-57343 
προσπέλαση, δηλ. ούrε 

ούrε rrιραφή. Οι 
JtOυ σvμπεριφέρο­

μοιράζονται τις 

lδtι1ι!θύνσtιc με μνήμη RO Μ χαι 

-

• 
Το ΠQόγρο.μμα ανtό εlνοι yραμ. 8 
μένσ σε GFA 8ASIC. Τρέχει σε 8 
όλες τις ανολVσεις οθόνης του 8 
ST χαι παραuσιά!;ει την εuελιξlα 
και την ταχύτητα των yρο.φι.κ.ών 8 
του. Η "ιδέα" του ;τροyράμμα· 8 
τος βασQ;εται σε δοο μαθψαιι-
~. ιοu σuνημιτl). 8 

νου χαι του τμτόνου. που 8 
"παQά'ιονν'' '/Q(Ijψtς σε ορwμέ· 
νο χρόνο χαι διό:ταξη. 8 

• • 

ι,-1 
~ .. .:. 
~ -·~ 003 
Τ .::'Ι ι· gι:. t= '1' j rιιe:ι:.,.-4000 
R~pε:ειt. 

[.:ιl· Γ::Ο Το 4 
C·::>lr·t· F 
I=I+f' 
S=Sin(I)+l 
C=C .... s(I:tQ~-!-1 
~~r.e 320tS,200,~.54Ω-32l .r ~σο~~ 

Nex~ F w, - ~ 

'n~il ~im~r>T~rge~ 
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BLOOD ΜΟΝΕΥ 
Η cισayωyή τοu πaιχνιδιοiι avafiρcι όn nρώτΩ 

υπήρχc το Mιnιce ιtΩΙ μι;τiι το Blood Monty. Πcι· 
ρσβ),tποντΩς τη ιιλσρέσκCΙCΙ της Pιygnoιlι, θΩ 
προσθtτΩμι; όn πρώτΩ υπήρχε το Blood Money 
και μcτci το •• χόος. ΓΙΩτi πρcινμcmκό, clάxιcmι 
ιhoot 'tm υρι Ωντi:χουν σι: μιcι ιιιοτό ιιtτωnο• 
σUyχρισημι;τοπcuχνiδtcιυτό, ποu~καιδιμοuρ· 
yιiβηιce IIIIOitλcloτιcό yιcι ΥΩ uιmiot:ι το 1 6-bltι. 

Blood Money δεν εί\101 τίποτε 
άΛλο αnό ένα shoot 'em up. Η 
πλοκή του εl110ι η προαι ώνια 
πλοκή εvός shoot 'em uρ. '(). 
μως. ακόμα και ένα τέτοιο naι­

xvi& έχει πολλά περιθώρια εξέλιξης, όταν η 
τφαyραμμσnοτική ομάδα διαθέτει nιίρα κσι 
ταλίνιο. Κσι οτηv nφίιπωσή μσς, μόλλοv Ql)o 

τό OU)Jβaivει. 
Ο ρόλος οος οτο παιχνi& εl110ι αnό μια όnο­

ψη «άχcφοςι. Αvαλαμβάνετε μια δουλειά την 
οποία αποφεύγει όλος ο κατοικημένος γαλαξί· 
ας. Την «Εκκαθάριση» όσων νέων πλανητών 
σ110καλiιφθηκαv πρόοφατα και αnοδείχτηκσv 
ότ1 διαθέτοuv προϋποθέσεις για την avάnruξη 
ζωής. Πάντοτε η Κεντρική Δισyαλαξκική Κιι­
βίρvηση αvσθέτει σε κάποιοuς πφmλσvώμε­
vοος μκ:ιθοφόρους τοv σφσvισμό κάθι μορφής 
ζωής που θα ιmοροι)σε 110 θέσει σε κivδuvo την 
ασφάλιια των vέωv αποίκων, με αvτάλλαγμσ 

κάποιο πενιχρό χρημσnκό ποοό και κάποια oi>· 
vτaQ,. Πάvτοτe κάποιος πρέπει va παίξεΙ ΚΟ· 
ρώvσ-yρόμμοτα το κεφάλι του κσι va κάνει τη 
cβρωμοδοuλεlάι για κάποια ματωμένα λεφτά: 
Blood Money .. 
Προτού δοόμe αvσλuηκά το πσιχviδι, θα 

πρέπει va οταθούμι οπωσδήnοτe στην ειοσγω· 
vrι. Αvnκεψε~~~κό πρόκειτσι για μια αnδ ης ΚΟ· 
λύτeρες εισαγωyές που έχοομε δει. Εκμεταλλεiι­
ετσιτα 16-bίtsοτοέπακρο, χρησψοπο~eiάψοyη 
~nοιημivη εικδvσ σε inteήaced mode κm 
samρ\ed ήχο που όμσιά τοο δεν έχουμε ξeχωρί· 
οει. Η πφmέτεια αρχίζει ήδη από εδώ, καθώς 
το σκάφος πλησιάζει του πρώτο πλσvήτη πeρ. 
vώvτας ξuοτά από τους μετεωρίτες (ae άψογο 
3D) και eoeiς προeτοιμάζεοτε yια τα χΕΙρότερα. 
Η mόμεvη κίνησή οος εlvσι110 &αλέξετe αvό· 
μεσα σε 1 και 2 ρlδYer options οτοv nivai«J 
οδηγιώυ που εμφσυι'ζετσι (ο οποίος αnό τα 
nοΛλά χρώματα θuμίζιι μάλλοv μωσαΤκό), μια 
εmλοyή που αδικαιολόγητα cξεχvοόv» OIMi· 
θως οι προγραμμστιοτές. Επίσης, θα πρέπει va 
mιλέξετε τοv πλανήτη απ' όπου θα ξεκινήσετε 
την αποοτολή σας, μια και κάθε πλανήτης !χει 
τελεiως διαφορετικό πφβά"λλοv και απαιτεί 
επίσης διαφορετικό εξοπλισμό. 
Μην παραξevευrεiτε καθόλου λοιπόν, av στη 

δεύτερή οος αnοοτολή το διαστημικό οος οκά 
φος σvnκστοσταθιί από ένα ελικόιπερο ή ιι­
ποβρύχιο. Στα Bload Maney, το sρήte αας nα· 
ροuσιόζει ποικιλία. Όπως αvαψφαμe ήδη, οι 
nλσvήτeς εί\101 τελείως διαφοΡΕτικοί μεταξι) 
τους. τ σ bδckground graρrucs είiiΟι διαφορeτι· 
κό, τα eχθρικά όvτα eί110ι δtσψορετικό (πληv 
εvός ή δόο εξαιρέσεων, αΛλά και αυτό εl\101 
αΛλιώς σχeδιασμένα), εοεiς είοτε διαψ<ιρtτι· 
κοi. .. Εόv και ο ήχος όλλιJζε, θα vομiζαμε όn 
nαίζοuμε διαφορετικό πmχνίδι. Όμως ο ήχος 
δεν αλλάζει, κm 0U\ΙΕ)(iζει 110 παίζει στο ίδιο 
μοτίβο, σuvεχής μεν, αΛλά όχι μοvότοvος, μια 
κοι αποτελεί ολόκληρο μουσΙκό κομμάτι 
Αφήστε δε το ειοσγωγικό soundtrack, το ο­

ποίο άνετα θα μπορούσε 110 βρίσκεται οι κά · 
. nοιο toρ.ten. 

Κάθι shoot 'em uρ που οέβετσι του eαuτό 

• τα εμnοδια nαυ θί!tnετε. ειναι 
nεpιιπpεφ6μενα 

·οnωι; Biltnεrε. υnάpιιει μι:γο;ιπ nοιιιιίiια 

γpαφιιιων, ενω τα δcυτεpο ε;ιιιιαπrεpοιιι 

.... ει ναι roυpι~νer 2. 

T~oco ΠΙΙΙ CM1 ιφάνμιm Μ\ΑIΟIΩiό.Ι!ιιΜ\· 
ση 18f sριίΙeι ιινσι ιισΙή ΙΙΘ \'tVIIII ro ιιφίδι ΙΜΙΙ 
110Ί11ΙQρCΙΙόwιιΦό ΙΙΙΙΑό. Το ιφψιμι ~ δUcιΦΜσι; 
ro.~ όμιιι;. δcν ιιοuιιιτρίlιρ~ΙΙΙΙόn "IW· 
κότο cιιόΙΔισΙι Av IIO!i ~ ~ 10 !Wiiιcx· 
τε.ειμιιιlyοιιροςόnδcν8αaοχο.\η8είτεnια~101/. 
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τοο, σας δίvει τη δiJIIΟtότητα va βελτιώοeτe το 
σκάφος σας κατά τη διάρκm της διαδρομής. 

Στο B!ood Money λοmόv, κάθε ov ποο εξοvτώ­
veτeστοδρόμοσαςμεταμορ(Ιώveτ01οeχρημσ· 

nκό avrinμo που θα πρέπει vα.μαζέ1:Ιετε. Το 

χρήμα ιεξαργυρώvrτω αe n&κά ιοούnερ 
μόρκπς όnλωvι; των οποiωv nς ταμπέλrς θα 

διακρiveτε αe κάnο10 σημεία της πίστας. Εκεi 

μπορeίτe va μεταμορφώσετε ατηv κυριολsξία 
το οηλοατ601ό σας. Πολυβόλα και βόμβeς 
προς όλες τις διεu%vσε~ς περφίvοuv αγορα· 

ατή, και αν το οικονομικό σας επίπεδο elvσι 

ικονοποιηηκό, τότε θα φύγετε από το κατά· 

ατημα σγvώρ!στσς. Πολύ γρίr(ορσ βέβαια θα 
καταλάβeτe όη το va αγοράσeτe όπλο δev εivαι 
πολυτίλοο, αλλά μάλλον βα01κή αvόγκη. Τα 

κύματα τωv εξωγήιvων yiV0111'01 όλο και mo 
οδuσώnητο, όλο ΚΟ1 mo εχθρικό, καθώς πλι1· 
Οlόζοuμeστοvόρχοvτα του ηλοvήτη, έvQπρό· 

0t10 spήte ποο ηαρcηιοvιύa στο τέλος κάθε 

niστσς. 

Νομίζω όη μαvτέψατε την κρmκή μσς. Το 

Blood Money απέσπασε τα εvθοuσιώδη σχόλια 
τωv συvτακτώv που ασχολούvται μe shoot • em 
ups, και τα εuμεvή σχόλια των υπολοίπων. Το 
μόvο μειονέκτημα που εμφαvίατηκε, σνάμeσσ 

στα τόσα άλλα nλεοvεκτήματα "ου ήδη αvαφέ. 

ρσμe, είvαι η μεγάλη δυσκολία του παιχνιδιού, 

που φέρvει ταν παίκτη μrτά οπό λίγα λεπτό σε 

κατάσταση σnόγvωσης. Όμως, η 01t0ζημίωση 

είν01 πλήρης, μόλις τα πρώτα sprites εμφαv.. 
στοiιv. Καθώς η οθόνη 1<1vεiπn αμολά σnό δε· 

ξ!ό στα αρmερά κ01 σnό επάνω προς τα κάτω 

(κόθι niστα είvαι χωρισμίνη αe κόnοιο είδος 

cορόφωvι), πrτάγοvτ01 μπροατό σας θαυμάσια 

spήtes που 1<1νούvτ01 με αηiστιuτη cχόρφ. 

Χαρακτηριστικό ηαρό&ιγμο σnστeλούν 01 

μέδοοσες στ αν cυγρό nλαvήτη»: Η κίνησή τοuς 

είναι τόσα ομαλή (κινούvται καvαvικότστο, 

ρουφώvτος και εκτοξεύοvτος vερό), που vομ\. 

ζeι κανεiς ότι είναι ζωντανές. Για να καταλή· 

ξουμε λοmόν: Όσοι φίλοι τωv shoot 'em ups 
&vτοαποκτήοονν,θαέχοοvχόσειμιοιένδοξη 
σελίδαι του !Ji1Π1e5 software. Τ ο nαι)(lli& uηερ. 
τφεi σημαντικό ατην Amiga, έvαvη τοο sτ. 
όσσv αφορά την εισαγωγή, τα χρώμστο κ01 το 

εύρος της οθόνης, πρόγμο παρήγορα '(10 10\Jς 

χρήστες των Commodore, μ10 και η Psygnosis 
. προγραμματίζει ειδικό ατηv Amiga. Πολύ σv­
vσρποσnκό, ΚΟ1 έvααnότσ cατολ\δ10»τηςsοft· 

ware συλλογής σας. 8 

ΡΙΧΕLΙΑΠΡΙΛΙΟΣ '90188 



-··"SPECTRUM /CHASE~.O. 
ΤΟΥ Κ. ΒΑΣΙΜΚΗ 

Α 
ν νομίζατε ότι η Πόρσε που οδη­

γείτε. θα σα; ε.-ιtτρε.-ιε να φιάνατε 

αμέσως τα κωαδ\ωκόμιvα αυ:οί'λ­

νητα. τότε εχετε :τtσει ε!;ω. Και 

αυτό σιομβαινει yιατι. οι αντι;τα­

λο{ σας δ\αθtτοιrν εξίσου καλό αυτοκίνητα. 

ο δρόμο; χρίοβει :τολλές :ταγίδες. και τα 

αυτοκlνιrrα στο δρόμο προκαλούν με-ιάλη 

καθυστέρηση. Έτσι. τα 60 /'ιευτερό/,επτα 

που έχετε στη διiιθεσή σα; εξαντλούνται, 

σι"ηθως πρι'' crτάσnε στο στόχο σας. 

Αν θέλετε να εχμηbε\-\οετε την ιιιθα,-ότη­

τα να σας !:εφύyοιιν οι ποl..υ ε:τικινδu,οι 

κακο:τοιοι. τότε καλά θα κανετε να χρησι­

μα.-ιοιησετε την ε:τέμβαση που δημοσιεί'Οuμε. 

Απl..ό :τληχτρολογήστε το li>ting και. αν θέ­
λετε, οιiχηε το πρόγραμμα σε μια λεl'κή κα­

σέτα. με "~AVE ·CHASE H.Q.' LINE Ι". 

Κατό.;ιv, τρέξτε το πρόγραμμα ί'.αι. όταν 

σα; ζητηθεί.. βάλτε την :τρωτότι~-ιη κασέτα 

του Chase H.Q. ''α :ιαίζει α.-ιό την αρχή. 

Ότα' το φόeτωμα τεληωσει. θα 1\\α.-ιιοτιί>­

σnε ότι σ χρόγο; δεν Οα μειωθεί α.-ιό τα 60 
δtυτερόλε.-ιτα. σι.ινε.-ιώ; θα μ.-ιορείτε '-α κι'­

νηγάτε τοιις εγκληματίες με την ησυχία σας . 

• • • • • • • • • • • • 

Πρσσ;τα(}ήοτε να y.ρησιμοποιιίτε το ιurbo 

σας όταν βρισχεστε σε ευθείε;, και μη χtU· 

πάτε του; θάμνοι-ς ή τα εμ.-ιόδια στο δρόμο. 

'1\(Ιτί χά,τrε ταχυτητα. Αν χnιπάlε το αντί­

:ταλο αuτοχ!νηιο στα πλάyια, τότε θα πόρε­

τε περισσότερου; βαθμού; αιι' ό.η θα ποΙQ-

νατε αν το χτυπούσατε α:τό πισω. Επίση;. 

α.-ιοφεύγnε να αχολοι!θflτε το ί'.αταδιωκόμε­

νο αuτοχίνηιο, yιατι σ~ι '~ σα; ... πα­
ρασίορει σε εμ.ϊόδιο. η ;ταγω σε α''lιθετως 

κινούμε'-α αυτοχινηια. 



_JP AMSTRAD 

Σ 
ίyοuρα. 11 yνωριμlα με ένα ζόιι:τι 

δεν εlναι και τόσο καλ~ ιδtα. Η 

Again Again επιβεβαιώνει αυτόν 

τον ισχυρισμό, παρουσιάζοντας 

έ\u παιχνιδι ruπου ιhήller με αρ­

κετό σασπένς και :τολλές τρομάρες. Όμως. 

ο ρυθμός μι; τον οποίο χάνετε την ενέργειά 

σα; κά,-ει οc-ιαγορευηΥ.ό ένα καλό score. Γι' 

αυτό. το hacklng tcam του PJXtl~ με την 

rntμβιιση που ακο).ουθεί. σας δίνει τη διΜι­

τότητα να '"ταχτοποιήσετε~ μεριχά sprites 
ποιι σας έκαναν τη ζωή δύσκολη. Η επέμβα­

ση n:ροοq:tρει ιΊ..τει.ρη ενέργεια. :ι.ι:ιι κατά σ"­

νt:ιηα δεν θα σκοτώνεστε ΙΣΥ.όμα χι α'' έρ­

χεστε σε ε:ιαq:ή με άχρως ε;τικl\οδU\'Οuς χα· 

ρακτήρες (ζόμπι, βρικόλακες χ.λπ.). Η δία-

1 ο ' ·rΉΕ MUt ιs·re:ns 

L rHE MUNSTERS 
ΤΟΥ Δ ΑΣΗΜΑΚΟΟΟΥΛΟΥ 

διχασ!α ποu πρl:τει να ακολοu&ήσετε, είναι 

αρκετά απ).ή. 

Πληκτρολογήστε το listing της ε.-τέμβασης 

και σώστε το σε χά:τοια Υ.εvή :ι.ασέτα/όισκέ­

τα. Κάντε reset χαι β(ιλτε στο κασtτόcrωνο 
την πρωτότιι:τη κασέτα. Δώστε εντολή να 

q:ορτώσει το πρόγραμμα.. και μόλι; η οθόνη 

σβήσει, σταματήστε το Υ.ασετόcfωνο Υ.Ο.ι κά· 

ντc reseι. Τρέξτε την επέμβαση, και μόλι; 

αιι.οΟΟεtε ένα "beep". βάλτε στο χαοεtόcfωνο 
την :ιρωτότνπη κασέτα στο σημείο που την 

είχωε αφήσει. πατώντας ένα πλήκτρο. Αν 

το π~όγραμμα δεν φαtνεται να q:ορτώνει. 

r:ιιιΥCΙλόjJετε ξανά τη διαδικασία και ελέγξτε 

καλό τα daιa του llst1ng. Καλή διασκέδαση! 

20 ' Crac.ed bv J~m ~- -ιι9οη 

<:Ο add:--•~-+OCιO: 1"1E!'10RY f :FFF: 1 i n=990 
40 ι,m=Ο: FOR =1 ΤΟ 16: READ a$: IF a$='ΈND" ~Ο 

+aS):PQKE addr,a:sum=sum+a:addr=addr+I:NEXT:lln-Ίn~ιo:READ 
·c::ιιm ΤΗΕΝ F'F:INT''DATA E·-ror ιn Ll'"ιe":lιn:STOF' ELSE 4·tJ 

:!QC 
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48~. 

52ι) 
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/STRIDER Υ 

II!!V 

CBM 
TOV ΧΡΙΣ1ΌV MIXOΠOVΛOV 

Σ 
τα χνάQια τοu Ghosts and Gobllns 
βαδ\ζει το Srήder της Capcom, η 
οποία είχe βΊάλιι χαι το ΠQώτο 
πριν από πάρα :rολiι r.αιρό. Ειη­
τuχημέ'Vη η coin-op έκδοση του 

παιχνιδιού, επ!σης επιτυχψένη η μεταφορά 

στου; σπιτικούς MJcros του παιχνιδιού αu­
τού. Οπως σuνήθω;, υπάρχει ένα :rρόβ).η-

• 

μο: Ο βαθμό; δuσχολiα; βρί011εται στα ύψη. 
~1ια εyyuημέ\η μtθοδο:; για να τον Υ.ατεβά­

οετε ;ι.αι vα qtρετε εις πέ{ιο.; την επικίνδ~ 
νη αποστολή σας, είναι η εξής: 
Αν έχετε την oήginal κασέτα Sιrider κι 

έχετε όρεξη, πληχτρολΟ.ιήστε το lisιing που 
βλέ.ϊετε δίπλα. Έχετε πάντα το δι:.-.αlωμα να 
αq:αιρέσετε σειρίς της μορφfις "Α ΡΟΚ Ε 

• • 100 
1 J. (I RE:M **+********************'*** REM * C64 STRII.!Ek CHE:Ar )f 

• 12() 
j-ιι 

• 140 
1::.!0 

RE.\'1 -* CODE 8'f CHR!STOS .t 
RE'1 :t: (C) 1990 ΡΙ'ΧΕ~ * 
REri * t*** Η **•** ******-*~***** 'f 
F:Er1 

B,C:REM D" από το πρόyραμμα, ό:rou D 
εlναι η υπηρεσί.α :rou παρέχει η εκάστοτε 
σειρά. Δίνοντας RUK κσι βάζοντ{lς μπρο; 
το κασετόφωνο (με την κασέτα μέσα τοu) 

έχετε φτΔσει σχεδόν στον προορισμό σας, 

ιωυ λέ'fεται "Δπειρα τα πάντα". Α..ϊλώς έχε­
τε υπομονή, μέχρι να q:ορτωθεί το :ταιχνί­

bι ... 

• lt ο • FOR Α~,:·-~ 10 3:!:6:f'i:ErΊD Et(f:·t:H'ΊΞ: .~.B;C "'ι::+Ε':ΝΕΧΤ f:t 
170 

• 180 

• 190 
20 

• :210 

• ~~ .. 0 
~-;ο 

• 240 

• -~ο 

• ':<:>0 

• 
1 041 PIXEL ΙΑΠΡΙΛΙΟΣ '90 

!Ρ: C< ',5653 ΤΗΕ::ι•,t Ff. 11\ f "ERROf.: ΙΝ :')Ρί'f~ 1 !l'if:.::> ''~;~Ν!) 
PQKE -.; .• ι~ .• 14i:REf1 ΙΝF~!ΊΙΤΕ ΤΙΜΕ 
FOtΈ ζΙ8 , 14l~REM ΙΝFΙΝΓΈ LIO..'E"F 
POrE wl=,141:RE~ INFJ~ITE ENER~ 
ΡΟfΈ 157, ι=ε : S': S :'7= 
F\EM 
!)ΑΤΑ 

DATA 
DATA 
DATA 

::;:, 86, 24q, 169, :;-,:4 ~ 1:4):•, 208, 6, 169, 57, 141, ;;ci<τ,··θ, 7b 
16.8,16'?,45,14ι.s~ . .,FJ,lt., ... ,•4;ι 34.8,-7t-.ς,5,, 
,44,4σ,l3':', 1. 9,173.44,1Si'.1.37.: a. · ι.1">9, 1=s 



,J!Y 
ATARI ST / RAINBOW ISLANDS 

Η 
επtμβαση αυτ<>V του μήνα εlναι 

για το νiο JΙ.αταπλψ.τιιcό :ται;('iδι 

της OCEAN, το RAINBOW 
ISLANDS. Η επέμβαση θα σα; 

δώσει άιtειρα Credits, έτσι ώσt~ 

vo μπορέσnε vo δείτε χα ι τα επιά γραq:ικά 

νησώ«.α. Η διαδικασία που :τρέι-ceι vo αχο­
λο~ετε για να ετοιμάσετε την e.-τtμβαση 

είναι η οu\1ιθισμένη: Φορτώστε την Basic 
τοu Atarl χαι πληχτρολογήστε το :τρόyραμ­

μα του ltsιlng. Σώστε το (μπορεί να έχετε 

γράψει λάθος χά.-τοιο νούμερο), χατό:τι'' 

βάλτε στο drtve μια δισχtτα με χενό χώρο 

ΤΟΥ ΠΩΡΓΟΥ ΒΑΣΙΜΚΗ 

(όχι τη δισχtτα του παιχνιδιού) χαι δώστε 

RUN. Στη δισχέτα θα δημιο1.1QΥ11θε1 t\'α αρ. 

χειο με όνομα ISLANDS.TOS και μήκος 293 

b)(tes. Όταν θέλετε να παιξετε με ά:τειρο 

Credits, θα τρέχετε το :τρόyραμμα 

JSLANDS.TOS, το ο:τοlο θα σας JtαQO!Qύ\"n 

vo τοποθετ~σετε τη δισκέτα του παιχνιδιού 

στο drtve Υ.αι \'α :τιέσετε έ\'α :τλήκτρο. Κά­

ντε το χωρlς δισταγμο\1ς. Το :ταιχν!δι θα 

φορτωθεί (χωρις την αρχική οθόνη). χαι θα 

μ.-τορείτε να παίξετε χωρίς άγχος (χαι να 

δει τε την τελική οθόνη). 

• List .of \13ASIC\ISLί\NDS R~S 

• • 10 ΟΡΕΝ ΙΌΙΙ t1. 'ΊSLANDS. TOS 
20 Α•Ο 

• 30 WHILE Α< >99Q 

• 35 READ Α 

• 40 IF Ά< >999 1ΉΕΝ PRINT *l.CHR$tΆ). 
50 WEND 

• 60 CLOSE .tl 

• 70 END 
1000 ()Ά'lΆ 96 26 ο ο 1 ' 

4 ο ' 

• 1010 DΆn, ο ο ο () , ο (ι ο· ο 

• 1020 DATA ο ο ο ο ο ο ο ο 

• 1030 DAn. 63 ' 60 ο 3:. 78 65 

1040 DΆn, b ' ο ' Q ' 192 ' 63 60 ο 

• 1050 DΆn. 92 . 143 63 60 ο 8 

• 1060 DΆ7Α 63 60 ο 1 63 60 ο 

1070 DΆn, l) ο 63 60 ο 1 63 

• 1080 DAH. 47 60 ο ο ο . ο 47 

• 1090. DΆΤΆ 96 ο 63 60 ο 8 78 

1100 DΆΤΆ ο . lj ο 20 .. 3~ 60 ο 

• 1110 DΆn. 34 60 ο ο ο 37 '36 

• 1120 DΆΤΆ ο . 39 38 60 ο 1 ο 

1130 [ΙΑΤΑ ο ο ο 7 ~~ 60 ο 

• 
.. _ 

1140 DATA 44 ' 
6() . ο ο . J 1 66 

• 1150 DΆΤΑ ο ' ο 9 18& 67 249 

• 1160 DΆΤΑ ()Ο ~,4Q ο !ΞΙ . n 12"3 

1~70 DΆΤΑ 228 1:::8 7 J 2.:.,9 ο . 7 

• lltJO Ο ΑτΆ ο 3 96 I) 77 249 ο 
' . 

• :190 DΆτl>. 7f{ 185 . ο 3 96 ]52 . 
ι: 1\.τΆ ,) 4 '38 ;.I>( =)1 :!52 • Γ• ΑΤΆ l.j7 88 . 7 r.. 24':1 ο 3 

• 73 lLI) , 115 10 1 114 

ο ο ο 
ο ' ο 
66 167 

92 143 47 60 
.· 9 78 . 65 

78 65 84 143 
ο 61 60 

60 ο ο . 60 ' ο 3 . 78 223 . 252 
1 142 ο 

60 (I ο 
64 40 ' 60 

ο 1 199 
135 65 24<ι 

ο ο Q 12 
71 ' 24~ ο 3 

114 1 32 75 249 
ο ο ο 

51 25:· . 74 1()9 

' \. e. ) 4 
Qf 1 _:"4 ο (ι 

lltJ J 2 82 97 1(15 
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"ΑΜΙGΑ 

κ 
αθόλου εύκολο να ειοο.ι τροχονό­

μος. Σε όλη τη διάρκεια της βάρ­

διας. σου βγάζουν την ψυχή οι 

χόθε λογής πορσβότες. Και σον 

νσ μην έφτανε αυτό, χάθε βράδυ 

φωνtς χαι χαχό ωιό τον ΠQΟ'iοτόμινο, ον 

δεν εχbόσεις τον αποιτοψινο αι>~ κλή­

σεων. Και η απόλυση πόντο σε απόσταση 

αναπνοής. Πράγματι πολύ αγχοτιχή δου­

).tιό. Αυτή εtνσι με λtyα λόγια η χατόσταση 

• 

/ΑΡΒ 
ΤΟΥ ΧΡΙΣ1ΌΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

στο ΑΡΒ. τον πρώτο εξομοιωτή τρσχαlας. 

Έιιειδή όμως ο χρόνος κυλώ:ι, τα χαi.ισψα 

(τι άλλο;) χαlγονται και οι βαθμσl ποινή; 

συσσωρεύονται, το παιχν!δι δεν χρατώ:ι πο­

kύ. Η σωτηρια για όλους εσάς που tχετt 
την σή&lnaJ δισκέτα ΑΡΒ βρ!σκιται στο 

διπλανό llsllng. Αχολο~ε τη σννηθwμt­

νη διcιδιχασlα, δηλ. πληχτρολόγηοη μέσα 

στο Lisι παράθυρο της Amlga Baslc χαι 
RUN στο Οuιρuι ιιαρό.&υρο. Δώστε χαtόπιν 

• 1.00 REI'1 tHHH1ΌH*.t'!ιf :t:H(HHH* 
ιιο ~ΕΜ ι Amιga ΑΡΒ Cheat f 

• • • 
1=J REM * Code by Ch~lstos ί 

ι-• REM 1 Cc) 199 PfYEL * 
14η REM ~**'***•**~~*tι*ι** • *•#t 
15.:1 RE'1 
~~~ cheat =479t1024:• =chεat 

βάση ο' cιuτό που θσ. γρc:ιφούν στην οθόνη. 

Η επέμβαση τακτοποιει το ζήτημα των βαθ­

μών ποινής, του χρόνου και της βενζ[νης. 

Α ν θέλετε νcι κάνετε μερική επέμβαση στο 

:ιαιχνί.δι, δεν χρειάζε'ται ιιαρό. να cιφσιρέοε­

τε χά.-rοιcι (ή κάποιες) από τις σειρές της 

μορφής Α ΡΟΚΕ Β. C:REM D. Και κcιλό 
κuνήyι παρcιβατών ... 

• • 170 READ ν$: Ι F ι JC:ASE$ Cv$) = 'ΌUPw' ΤΗ Ε. Ν ::υ υ 

180 ν =VAL(''&h"+ν$) :c "'•::+ν 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
108 1ΡιχΕιιΑΠΡΙΛtΟΣ '90 

190 POKEL>J a.v:a =.a+:':G010 17 

:OJ IF ~~7:7488! ΤΗΕΝ ~=~ 
:'10 ΡR!ιχτ "Dat erι·o • ::n~-t borted. ·•: ΕΝ'.) 
:::-ι_ FiEf1 
2':0 F'Cii .. EW c!'1E.Ht+16ό,&H4E71:F·EM N~J Όer:er· .... ,. 
:!40 FOI·,E.W che..,t-r181) , tt-<4E71:F;E.M 1 '1tι.-,:t.e: Τ ιrr 

:Ζ~ιJ F·D~':.EW ε:heat.+lS8,tιH4·E7l :κΕ.r1 !nfιιni;..ε: (:ί .. ι, 

2t•O F·~;IN"f "Ple.;ι~.t~ ιrιse:~t ,.0"JU~" ,;ι 8 ::ι:ι~Ι<. lh" 

::70 ~R~NT "dr.ve Ο and ~1ι-• t e lef• mou.~~ • ~ 1." 

-ι,·, 

-:·ο 

-30 
';1:4() 

-.r:.:.ισ 

:::AL~.. t:heat 
REM 
DA Τ Α' 2C73, ') . ..ι4, 
DATA 
Ι:Α~Α 
DATA 
ΟΑ-::-Α 
rιΑΤΑ 

DATA 
J:ΊΑΊΆ 

DATA 
390 DATA 
400 DATA 
410 DA'A 
42rι DATA 
ιι·:.ο DATA 





Ο ΗΡΑΚλΗΣ ΔΕΝ ΠΑΙΖΕΙ ΠΑJΧΝΙΔΙΑ 

.... Σ uyχαίρω το Pixel yια την -ιίλη 

totι, αλλά θιι μ.~ω 110τeuθεiαν στην 

οuοια τοu θιμοτος. Κατ' αeκιiν νσ 

ιτω όn είμαι xάtcrtOt; tvός IBM 

σuμj!αw1ί μι Hen:ules carιl, και πριν 
Μ-rν; μtQες cmοφάσιοα ''ll πόQω 
6\JO ιταιχν<δια yια τον uιτο).σιwτή 

μοv. Δι.ά4,.tο ΤΙ) lnchaαa Jones 
'Άcιlορ gatM" χαι το Ucence ιο 

ΚΙΙJ. τιrι άλλη ιιtQa. :τ!\Qα τ~ 

ο' !να μαyαΙ;ι των Αθηνών. Το 

tJΙτηοα. ιιφ0Ι) QώπΡα ιφιπα ον 

τQtxouν σε Heroιles c::ιιd. Η ywαίiια 

μι διαβιβαίωοι όtι όντως τ{Jtxouν 

και οε ιτράσινη οθόνη, χωQΙς χανένα 

πQ<Jβ).ημα. Τα ιτήρα. 110ι όταν τα 

φαλα να τρίξοuν, το Ucence 10 
ΚiU έtρεξε ><Δνονικά και χωQΙς 

χανtνα ΠQόβ).ιιμα. αλλά το πρόβλη­

μα δrμιoιVf!'ιθrpct στο lndlιnι Joots. 
το o.•oio στην ~ οθόνη 
tYQOq;t εmλoyt; μόνσ yισ την CGλ 

και την E.GA. Προο:ιόθησα μι το 

SIMCGλ, αλλά δεν ILOtάφtQO tiιτo­

tt. nae· όλα aΙΠά. .φτηοο το πιι .. 
χνι& yισ το μtλλον οε μια μι)).ο­

ντιχιj αλλαyή της xόqta; μοu οε 

color μphk:s. Γι' αΙΠό σα; cntλ.ω 

olltό το Ί\1CΨμα. yισ νσ λtrε στα 

ιταιχνι&α '(IQ οψβοτο(ις εάν τρί­
χουν ot HercuJu. 

Σ. ΓεQμι:ινοuλΙδης 

κm 

~ 

.... λyοnηtό Pixel, είμαστt μια ομ6δα 16 ιτοιδιών απ' όλη τη θεοοαλον(χη 
και tχοvμε Ιδρ~σrι tνα διχό μα~ "Oilνeni C!ub", yιοτι ό~οι είμαστε χρή­
στις Ollvenι PCI. λ ν και ΎΥωQ(ζω όn δεν ιτολιιίrσχολιισαι μι οψβοτά, εκ 

μtοοuς όλου τοtι dub, οο.ω νσ σοu ωτεuθύνω οοισμtνι~ φ.ιrήσεις: 

ιι) Τα παιχν<δια yια IBM cx &οχtτει; 3,S \νtοιfιν ιτοu uιτόQΊοvν στη 
Sofrt, ιrt Boulique, τ~uν στα Olινetti; rεχοuιιε CGλ tyxQwμη). β) τι 

ιtOQOIIbQOuς :τα(Ονει η ιντο).~ ΟΡΕΝ οrον Oliveιιi;·(Aν μ;tt)()tiς. δώσι 

Π~ι'fll(l). 
y) Πού μ.•οροψε να ωιwθvνθοi!μι yιά την οyοοά 0\)ιομένων tεuχιfιν oov ( 
:ιοu χάο<ψι; 

δ) Πώς μιτοροi!μι να δrμιΟUQ'Υfισουμι ένα 3ο ευι.ονιχό dι1ve στη μνήμη 10v 
Ollνenι ΡCΙ: 
ε) ΥπόQχοuν πιιιχν<δια nnou ιf).LUQ στη Sollwate Bouιlque oou, yια 0\J\1· 

βατ α. 

λΙΠd άχο \V ΟΕ ρωtήοω. και ύ..$ \'0 μην σt ~XOiιQOoo. Σε Πο.QΦ<Ο· 

λώ 6ημοσiεuσε το yQόμμα μοv, JιΟι • αν μιτοοεΙς • ~ilot τις σ.~Ο\)!ε; μα;. 

ΧαΙQεrlοματιι οπ' τη Θεοοαλον(κη! 

Τα μtλη tou OUveul Ouli 

Η wαuιθqσίιι μιις ιπ dub χριισπίιν dvw πάνrιι μt)'dλιι, ι{rε dvw yιa 

1ιome ήrε dvw rισ lιome-PCs, αιrάr~ &v μποροιιμι "~' μιιν α;wvnjσοιιιι. 

Έχοιιμι λοιπ6ν: ll) Ναι β) Η σιίνn7ξιι: QPEN αqχεw [FOR 

χuιάοτιιmι}/λCCΕSS Sll'lnl}{ley Sl11ng]AS Ιαρ. ιφχιiοtι {LEN = μiyι(bς 
εyyιχrφής). Εκτός ωι6 το πλW€ς "O>qιQwrώvύμo", η εvra.t~ αχοίιιι κιιι σι 

··ιrll(Χiτοούκλι": ΟΡΕΝ ''SΙI'Inl': 11 αριθμός αqχεlου. σρχεlο {,μtγεθος εyγρα· 

φής). Το "σ.ρχεlο" ιiwu tνσ srrιn,. μι το ό>qιιι του αqχεlου :rου ιινοi)'!raι, 

"ιιιιτάοτασιr" dwu tνσ Slfiιtι που καθσρίζιι τον τρd;w χnριοιιού του 
σρχε/()υ μιrά rqν ικτt.\ιο1t nις tvr~, "JJnng" Π\VI tνσ $l11:tg JWIJ ιιο(/σ. 

(1/tιι τον τρd.το ;reooπtλo~ του σρ-,ιεW~ JιΟι ~ σρχεWιι" ιi wu ο 
σe<θμός wυ κιnvλwύ c!ιrOIJ yι'YΠill η ;φοσιτiλασιι rot1 σρχε/()υ. Δvιπιιχο)ς, 

t\v πσράδι:ιnισ στην ιrιρί.πτωση ιiνσι t\v αι.dκλικια •..•.. ιrρdypσμιιο, και 
λόyαι στινdrητιις χώρου ...... y) Σ' ιμάς φιιοικά. Μ.τοριirε νσ f{Jθnr στα 

yρσφιlα ιιος. ι! νσ τηl.εφωνιjσtιι yιιι τιτ;.ώeοιιικι! οποσται.~. δ) Υπάρχu 

ένα; σiyσψος rρd.τος. μι rιm-disk. ειwu ~ σιmι ιrου ~ηrdτt: Ένα 

liα m ~ο ιrου φtχοιιν tι.κσ'Ι'Ικά drfve. EJ.iyxrrαι μι τις Ιδιeς ινrολtς των κανο>1.Ιιών driveι, aλJ.d ) 

(ξ σψβοτο~ wxm tνσ; <i}'ρα· m δώομtνιι χmονrαι μnά ro poo;;u-off. λ ν txm ορκmΙ μνιrιιι. rdrι ) 

~ κιnόw>: Το 9$!ι τρt,rιι or σψ;tρα. ι) Δvιπιιχο)ς 6xJ, ιιλλά cινιιμhονr(!~ στ) Όχι. &v μα; κοφ!οσπ ) 

ΕGλιCGλ (rώρο τιλιιιrllW μ6λι- ~· Να μη οος ,Χάοοιιμι! .- _ ... 

οτσ η EGA Ιf<Ιivετσι νσ ικrο:ι~ ............... 8ι .. ΙΙΙΙΙΙ ... ιιι1 .. 8•• .. ~ 
κάθε άJ.λη κάρτιι, μιιι κιu τα ACORN, AMIGA ΑΛΛΑ KAI,OOS - emulaιon ΟΠΟ'λtούν ικανοιτοιητικ~ 
ιτφισσόrεριι παιχνlδιο rη χρηιιι· σuμj!οτόtητα (μι lBM PC); 

μο.τοwιlν). Ωatl.\& yραμ.μΜ ... Εiμαι 1.5 XQό\'fi1V χαι t:Ί!ιJ tναν y) Τι -yνώμιι tχιις '(IQ touς \llloAO'fι· 

α:ιοκJ..εισnκά yισ κάρm Ηerαι.Ια 6128, τον οιτοίο • tδώ JιΟι ΜΊΟ cntς της Veμs >.αt, επiοη;, yισ 

&v tcWρχσw. nιrός ιιι αν τρtχιι >CC11Qό . Οldφtομαι νσ <Μιχιnααtή- τοuς: 011\·eιιΙ Prodest PCI, Μ1οιa 

και στις δυο ιιάρu;. θα oov οω. λιτια :τοv oou ΥQά<ιΦ outή τη PC, 1'andy 300>. S:-.1:-.1 Pa!ηon 

ιτρdrιινα λοι:rόν νσ rφομ~ στιyμ~ tlναι όtι σ.<ο:π\ιω να ακο- ΡCιχτ. Protesl Χί Turtιo: 
μια κάρτα yρσφικιfιν EGA. αν ro λοuθ~ τον χΜδο τη;; Πληροφορο.. δ) Ε:w.δή μe t\οδιαψtQΟυν πολύ τα 

παιχνiδω ιlνσι μια οπό τις πιο κ~;; και να ασχοληθώ e:ταyγε).ματικά ιτοιοτικά μmes, η ιιyορ/ι :τοv Οα 

OVX>iς ιurlLς ινσσχάι.ιισ>ις με τον μι την t:τ10t1'μη olm\. ΞtQw ότι ιπ >.άνω Οα ()Ο(λο. να αιοαφfρtται ο' 

~ σου. Όοο yισ nιν rtτοια ΙttQI.ιttωση tvα;; ~ιμj!αtός έ\vν mολοyι~ ιτοu θιι εινσι μιν 

ανσφ1()ά στην Sobιre Bcurirμ dvcu Ο.τll(Χiιτητος. χαι yι' 01/rd το uιονά; να μι ~ σnς μύ.J.ο. 

~ δlκιο. ιιλλά παWς ~ ).όΊο tητόαι τη σψβοώ.~ oou yια νnxl; μοu οιτοuδις. αλλά κιu MV 

ιlνσι αδύνατον \V ξtροιιμι ωι6 την o'/I)Qά ιτοu :τρόχειται να :.άνω, νσ OLrf!CLVtQOMΙ μtQU<ά 10ώ.άχιοtο 

;reιv αv τα παιχν(δια rρtxow σε ~αι oou uιτοβάλλω τα εξ~; tρωτ~μο· U.'t' τιι μι:ιyικά χαeοχτηριστικά τηι; 

Hercults, μια και συχ>d ειοάyο- τα: λmiga (ιτοιχι).Ια χρωμάτων, χαλό 

νται στην Ελλόδα λiyσ φν rηv ο) Ο vtoς Α300> ττι; Acom και ο ήχο, υψηΜ OVάλUOll στο moniιor οε 

χιnι).οφορ/4 rotι ;ιφοδιιιού. λ410 txouv κσθάλοu :ιοοοσtό όψ· CGA (>.ΟΙ όχι μόνο οε H~n:ules), · 

ΠάνrοJς, ό,τι μποροψe θα βαtότητ~; Επiσης, 11 ιοχίιιι yισ την χαι r:τ~'iliov μtΊ(ιlη ταχVτητα. μι 

ιιάνσψι. λmJμ S(X) και 10V Sf 1040; Π(!ΟnμότεQΟ τα 32-bιl). 

β) Τα itαQWΙάvω οοιnρuιιn με Τέτοια ;ιαQW<τηριαnκά ουγχιντt1ώ-

------------------------------------------
νουν τα μJ1ΧΟΥ!ίιαtα :mu :tQΟΟνtιμ­
ρα στο ερώτημα y, λ ν όχι, uπάQΧtι 
!να τtτοια μηχάνψα (εκtό; οιιό 

ι\m$ιrad} ιτον να tχει Και κάπως 
οψjjατή τψ~ (/ω; 200.00> δgι,). 

γ.αι JωW η ~νη tOU Τψή: 
Δ. Μ:το,ΦW..τι; 

α) Και τα διιο μοντtλα nις λcom 

σιινερ-ιά,ονται μι τον μΟ\Vδικό 

emulator που κvιιλ0Ιf<Ιρεί γι' 

aurά, ο oπolcc dμως .orρhreι νσ 

Πll(XIδexroι!Jι όn dναι οπ' rouς 

xaJ.ύrr(Jouς. Το lδw ιοχιJιι βlfJαιο 

κιu yιa rouς sτ και φ λJπill, 

σe lιarrNιre κοι sofrryιrt μσριιιι. 

{J) Η σψβαrόrητά rovς ιiνσι 

αριιnά ικανοιrοιηrιιιιj. Ωρq!λιfιιο· 

τα ιιπι!QΧοvν μe ra ελληνικά και 
την ταχύτητα (ό.tως και να το 

ιιάνοψe, η προσοιwiωοrι πάντιι 

κσοτίζι.ι στην CPfJ) y) τι. νσ m« 
Όλοι σψβαrοl ιlναι και ωνtνος 

δεν φι κά;τοιο ιδcalrrρo χορο. 

~στικd (eκrός βlfJαια απ' την 

:rοσότητα αυτών που προσφt­

ρουν. 'E~V) ΑΤ μι lMB ε/ναι 

προnμόrερος ωι6 t\vν ΧΤ μι 

640Κ). Το \V κάm> τον PC oou 
ισάξιο μιιις λmfl• οτα ~φικά 

ιιαι στον ιuο. ιlνσι θtμο κσρπUv 

EΠfxrtuΠJς (δη).ΟΟή πeοοιιποu 
κάστοι.ς), μw ιιαι κανένας σιιμ/Ιο· 

τός διv ιtmι "εκ yeνer"'" καλός 
σ' αυrο~ rouς rομιl>- Α νάλοyα 

με το )Χiψατικό οοιι απόθιμα. 

J).;rcρd; νσ ~ or 
κάποια κάρτα VGλ και rqν ovrf. 
σrοιχιι κάρτα ιtκου. yιιι νσ δφι· 

οψγ!/σει; τον αλ!Ι&νd "λιιιi&a 
Kl/ler" σψβαrό rων οvεφ-υν 

σου! 

Ο θΑΝΑΤΟΣ ΜΙΑΣ ΔΙΙΚΕτΑΣ 

.... Mov tj.ouν πει ότι στη ftQΙ.ιαν(α 
uιτάi!Χει emulaιor, που τρtχοuν το 

πιιιχν(διο της λmlι:ι στον λΙari! 

Χ~ όμαις χαι Blltrer. Γιατl 

δεν txn χι~ χι εδώ; Έχw 
τον IOW της ntQiόbou '86-'87. λν 
tou βάλω blιιιer θα ~UQ'~tι πpόβ).η­
μα στο τρίξιμο των ΠQΟΥQΟμμάτων, 

~ α.'tλό. θα τον αyνοαιίν; (!ου ΑιιιrΙ. 

όχι της λml&a). Δοκψαοα να ουνδl· 

οω τuν sr με 10 j\(ντrο, αλλά η 

wcό''ll ηταv ~ή! 1\ φ.αια; Το 
σuνδεοα ν.ιn μι 10 Scιn τοu ~ντισ. 
αλΑά tiιτoto. MtQO>.ά :ταιχ-\cχα. Νώ 



ιίvαι ιuιΟΟοοt, ~σφvιχd ιιε ~ν 

στο GEM χιιι titt δeν φόρτωναν 

άtt ~αι>'όtαν ότι η δισχίτο δεν 

ήταν ~ρμα11ισμtνη. ()φείλιtαι. σε 

vltus. ή προήλθι ωιό q;wι~.ό ΟΟνα· 
το; 

ΈχοιJΙt αιwιιιπά κι φιίς yια rov 
emul/ltor ιrov λtς. αλλά αχ6μα 

διν λίμt ι(πιm. rιαrι". :roU.ι! 

tκννν διι ra μάrια ~! (Η νta 

μ6δα ιlναι οι "ψe~rικοι" 

tmuJslιn λp>ιΣΙ ~ σας ποψt 

6n ~ Amtga emυ/aιor 

σrov.... Commodore 64, ro οπσW 
~ διν briM ήιrοπ πφοοό­
Τt(IΟ οπ6 το να ιμφαν(ζιι tνα 

"Gunι Medlrsιίon" σπιν οθόνη!). 

λ ν χw.λοφοριjοει ι6ώ. θσ tχουιιε 

ιχπ:rαμίνο rtσr. Μtχρι τώ(ια, &ν 

JUCO(IOύμt να πούμt 6n ιlμaart 

nθοοοιοομtναι μι την CΧJιdδοση 

rου b/Ιrιer, ο o:roloς περιιwοvεl· 

ται απ6 ro otίlcAo των .ταιχ>~­
διιιίν και οπ6 tνα μεyά).ο ιιt(Ι0ς 

των υt/1/tks (μdνο το GEM 

πιφοι.ισι6tιι χά:πιισ {!ιλτiωση. 

που κυμαlνιrαι σt ιroooor6 Ι(). 

20'ih). ~-"άλλου. •'ΟIΦ ιιn ο sτ 

σου διν txn - troι χι αλλιώς -
θtση για bllιιer. ο.τ6rι καJ.ά θσ 

κάνιι; να fkl!aιωθrlς πρώrο. ;φ ν 

OΠOtfOoionς να α:roκnjon> ro 
rσιπάκι. Η ιδtα αου yια σιίν6εσJι 

sτ μι βlνrιο θσ tJ.rta 6rι ιfταν 

απιmς. αλλά μποqιfς να οννδt­

σε~ πολι! ωρα{(ι ro Scιuτ nις 

τιι/.ιdρtιο1r. μι ro sτ. και η ιικό­
να θσ ι/ναι καταπ).ηχτιχιj, rια ro 
;φ6{]λημα των δισιιιτιιίν σου 

rιiιpa. μποροιίν να σvμβαlνοvν 

πολλά τινά. Eiτt οι δwκtπς σου 

ιlναι χοκοypαμμένtς. drι "κ6λλη­

οον" ι1ιur (o:rόn ~ 

ο bοοι secιor rov π(IΟyράιψατος) 
drt ήριk ιι ".ιακιά ιι φχ·: fιa 

πφοαόπpι; πλiJ()ΟφαQ{ις στrίλΕ 

μας πreισ<Λ:!τφ> .... J.ι:πομtpειε;!. 

ΦΟΡΤΩΝΕ ΚΑΙ ΜΗ ΕΡΕΥΝΑ ... 

... .'Εχω :tάρrι tνα C8M·64 μι 10 
χασtτι, 500 παιχνιδιών, α:t' τη Γtι>­

μονια Το :ται;('iδιο φορrώ>'Οvν μι 

rurbo. Το :τρόβλημο ι!ναι ότι μπΟ\)ώ 

•-ο lfOQtώoω τα παιχνiδια οτο χαοι­

τόφωνο ποu tl"'ι φτα στην χdθι 

Jtλt\JQd. Όπως xαrαλal\al νι••· ιl ναι 

μηόλη tψιd yια μι.., να μrrν α.tιο­

ποιω 1όοα ιrαι;('iδια. Σον ~ιιrω λοι· 

:τόν να μον 1\)d11(1ς. :-ιώ; μπΟ{Iώ να 

φορτώσω 1α παιχνΙδιο aurά. 

Α. Παπαδόπου),ος 

1Ί Ι'α σου πω.... ΦανrάCομαι πως 

διν μ;τ~ να χιΜις .IIDUά 

Π(lάnumL Το πιθσν6rιρο ι/νσ:ι 

6τι rσ παιχνίόι.α δεν ε/ΙΙ:U xoλo­

)'()Cijψilσ. d 6n ro αζψοU'Ιω του 
yιeμανικοΟ χασιrοψιίιuu διν 

οψψιιΙ'fi a-τd.ιvrα μι το δ<κ6 

σοιι. Έ1-α; r(Ι<!.τος riνσ:ι 'α m:I(Jd· 

ξιι' ο Ι&ος ro αζιμοίθ«ι χοι να 
πεφαματιιτrι4 πάwο σrο qdqrω­

μo. αλλά θσ :rρt;rn m tlσαι 

πα.\ύ προσιχrιχ6ς. μια και ιmip­

Xfl xi~IM)ς να: σrαμαnισσw να 

rρixovv 6οο tτρεχσνι Τα 20 mιι· 
χviδια :rου rρt-;.ουν ιlιαι η μιjνη 

mroiJ{)II~ 

COMMOOORE 64, 
ΓΝΩΣΕΙΣ 

ΓΕΝΙΚΕΣ 

.... Εiμαι χάτοχο. Ε"ΙΙ; Commodore 

64 1<01 θο ι\θύ.α "' oou χάνω μιQι­
χt; tρωτήσιις στα παραχάτω: 

α) Έχω tvα =χν!δι- :ι.χ. Bιιman, 

1<0ι θtλω να το 'fl1(nl!ω σι μια ωJ.η 

1<0σtτα. έχοντ~ μόi'Ο tνα χαοιτό­

φωνο. ΓtΙτrαι \'0 το ΊQά'I'IJI ίt01; λ ν 

φως δtv y( νιrαι. τι ΠQιπtι ν' αyο­

Qάσω tOOtt "' μ.10ρέσω να ΤΟ αντι­
ΥQ{Ινοχ 
β) Ενδιαι;t(/Ομαι -ιια tvα monltor 
1<0ι yια tναν tχτu:τωτή. θα ιJ!ιλα \'0 

μοv ιm, τα ιιαλυrφι μοντtλο rouς. 

πού u:rόQχouν στην αyορά. πού 

μ:τΟ{Iώ Ι'ΙΙ τα Ι!Qω χω πόσο χάνοιοv: 

y) Τα παιχ>'iδια "V.kre rune sτood 

st!U" χαι "lnιen::tpιor" txouν β-ιει 

yια Commoclort 64: λν όΧ\. rum 

tχει χι~ yια Amstnd. 

a~(ι !χοuν πιQ(.1ου τrrν !δια διονο­

τότηrα. 
Α. Δαοιιαλόχ1ι; 

α) Η (:rονιιιιf} ιnrn/ δοl'λtιιl ..,~­

rαι απJ.ά ιιt δι.τλ6 κασπόφωνο. 

β) Καλά μovrtJ.α mon.ίιor ε/>αι 

Detiνσ: nις Comιrιodot-e ιιαι της 

PhJI/ps (a~ιί ιrρώrα εξα~i­

ιιεις το xarCW.I)I.o βι'ομα σιlνδι· 
σης). Όσο yια ιχηο:rιιπt;. oc 
δυ11:1rόrηιις ικλοrιΙ> σου ι/ισι 

μ;Ιλ}.ον πr~. μια χοι rα 

μονrtλα που owr(l}dζoνrαι μι 

rov Commodort διν tίΙ'Ι!ι πολλό. 
Οι rψlς κιyιαlνονrαι σrις ιnιnι 

yια tνα tyxpωμo monlιor ιιαι 

στι; 45.ιn1 yια τον ικrι•πωτιj. 

ΧΡΩΜλΤΑΑΝτι ΓΙΑ TURBO 
... Είμαι χάτοχ~ ενός 'furbo·X. Σχt­

φ-ιομιu φως "' το ποιΥ.ήαω, yια w 

α-ιορό.σω μια λmι&a. Γι· αντό. θο σt 

:ταρα><αλο\1οα να μου αιταντήοει' οι: 

μιeιν.tς !Qω~. 

Ι) ΈΧΙJι χάτι ΠQΟΥρdμμαrα σε Bθ.IIC 

1<0ι Pascal. χαι θέλω w μοu πιις αν 
θο τρ!χοuν σε λml&a 500 (Γα ΙΙQΟ· 
ΊQάμιιστα txovv χαι -ιροφιν.d). 
2) θα 1\θύ.α mWηι; "' μοι> ι.ξ'l'fll­

~ rις διαφορtς της AmJ&a 500 μι 

την Amlμ 2000. 
3) Τίλος. θο ιJ!ιλα να μοu Ιttις τις 

τιμές ΠΙ> Amtιa 2000 χαι τη; ASOO. 
μ' ένα dtlve 3.S ιντσtbν χαι tva 5 

l/4 ιντσών. 
κ. ΖCιyαλt~ 

1) Δεν θσ μπΟ(IΟι!ν να rρtxovv 

χωρ/ς rov κοτάλλιιλο eιnuia!ot, ο 
~ όμως σπιν Πf()Ιπrωση της 

λmigι δεν wworri(Httι modes 

yροιμκών. Έτσι, η δοvJ.ιιά σου 

θσ )'{m μιjvο tν ιι/(!ιι 

2) Όπως έχουμε ε.,tιιγήοι' χαι τι; 

προηγοίμενtς 19.999 φορtς (α.t6-

yνωση). ro δοο μοvrΟ.α διν διο­
φtρουν σε τtπστε dλλο, ιιιr6ς 

απ6 rιι μ..φη. το tξωιqιιιι6 πφ.. 

ΡJ.ιιιια. ra dι1νes (η λ2000 tχrι 

1ΜΒ μvιjμης και tνα dtlνe ακ6μα 

ιων 5 1.14 ι νrσών) κοι rα χιικ.Ι.ώ­

ιιατο tν6ς κανονικο~ PC που 

κριyJονται μtσα σπιν Α2000. η 

o;rolα .φ:ιοqιοιώ\-ιι tναν σιyιβα­

rό σι επιτιδο harι/ν.ιιιe. Ό:rοιος 

μι ξαιαρωnjσιι rι; δuzφο(ιι; 

ιιιτα;v λ5αι ιιισ ΑΧαι 'μcra;u 

sτ ιιαι Amιp (:rου ιιποrtλοιίν 

)"f'ώon; ~·λ θο μelm 

Ot't\iιlιOrO ΟΠ!ν ιδια rόξ.! 

3) Οι rψί; nις λ500 κιιμαίvονrαι 

οτι; 120./m δeι'- Για την Α2000 

lb ,nnwm \α rηΛφιινήΟfις 

arηv ανrι.τροσω.τίa, yιατί ι•.tdρ­

Xfl .τιθσν6rιιrα να txovv yιm 
ιιάιrοιε; αλλαytς στις τιμ/ς. 

BUYINO IN AMERICA 

.... θα ήθύ.α "' μοu δώσιι; μια σuμ­

βοuλή.' Το χαλοχα!ρι θο :τάω οτrrν 

ΑμιQΙ><ή 1<0ι θ' αγοράσω t"'ν u:το­

λΟ'(Iοτή. μάλλον home. θα ηθελο να 

μου προτεlνιι; tναν. ποu θο ιιιtΟ\)ώ 

"' τον χρφψ0.1οιήαω χαι arηv 

Ελλάδα χαι στην λμιQΙ•~ Να ιlναι 

παλu διαδεδομινος και στις δuο 

~ Ι'α βρiσ.ιιιι εί'Χολσ :rεQI'IXQ(t· 

αιcό. ιames xJ.x. Μή!Ιαι; σuμjlα!νιι 

χάn rtτοιο μι τον Ataή 1040 m. 
~ την Aml&ι 1000·2000; ΠQόl\λημο 

tpοφοδοο(α; Qn1μat~ ~ 

λχόμα, nοιές είναι οι τψtς (ΙΙΕQ(· 

:τοu) ανιών τωο< υπολσyισrών ποι> 

άιτα στην ιψtραή; 

r. ΑροτΙ;Ρ~ 

ο κιιταJ.λΙ)Ι.όnρος απ' ro~ δt(l 

ε/ναι η Aιrtiga, σε οποιαδήποτε 

οπ6 nς f(Jιt; tχδ6οεις nις (500-

!IX1).2ιn1). Ο λ6)<ις ε/ναι 6n 

ε/ναι περισσ6rrρο διαδιδομiνη 

σπιν Αμφική αιτ' rov λWi. ιιαι 
επιαrις 6ιοδιδομtνη ώαί, rdoo σι 

επύm!ο ;φοyραμμάτων 6οο και 

Of επi:πδο ;τφ.tpι(!WD«ιJV. qιως 

ιreοοοχιΙΙ Η rάση ριψαrος rου 

αμεριJ«Ινυιοιί δικτώιι ιlναι διιz. 

ιι:-οριτική. ιιαι yι • αvr6 η πιθσν6-

τιιrα va fχεις προ/Uιjιαrα μι ro 
rροφοδοτικ6 χψαiνιται σrο 99j5. 

Οι nμir; nις κιιμαlνονrαι οτι; 

85.000 c\eι' .• μαCL μι Π(IΟΥρό'μιια· 
rα. 

λΧΡΩΜλ ΠλΙΧΝΙΔΙλ 

.... θα ι\θύ.α να μου απαντήσιι~ 01' 2 

ΙQωrήσtις; 

α) Στο τεύχος 59 εlχες παροuσιdσει 

τις μmes consoles. Η ~ι• Masτ:er 
Sysιem Ο\Ν6αιαι μι IW'{)11 ~η 

τη).ιόQαοη: 

β) Α.-τό το ~ 58 oou tχω σrεί­
λιι το ΚOU!tόvl απ' την So{τwart 

Boιιιique, yια να μοu δώσει; το 

1..1cence το κm. rιοrι αvιnτι "' μον 
10~1; 

Η. Παrρονικολdοu 

α) Η Sega Masrιr Sysrιm σvνόίt­

rαι μι ό:rοια rηl.ι6(10σ~ θtλι~. 

αρ-,ιιί 11:1 {χrι ro σrοιχrιόιδι; 

βι)σμα. εξιιtο-•ούeται βlβαια. 6n 

~ ιικ6να θσ tii'IU αcι:φ6μαι{)Ιι. 

{'ιJ Μη.τω; lmiqxn κιt:rοιο .~ρ6-

βJ.ηιια ιιι ro ταχιιδ(Ιοιιιlο; Για 

~ .τφ;πωση djιως. διν ίχrι; 

παρά να nι).ιι(«Μjσnς στο 

3601761. ro ο.το/ο ιii'Οι το rη)J. 

qwvo rοι• OMNI sbop. ποι• ιi"'ι 

και κmρο διακίνηση; r~ 

Sofrwιue Bourlqυe. 
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COMPuτERS 

SPEC'I"RU~t. ~.\nιttfιce. joysllck, 
ΨΙQCΙιΨΔ«ι. ΧQ!'ίΜς 2791785. A.\tSΎ'RAD 6128 
ιtqάσι-.ο. διαΥ.tπς. ν.όλψμιι., )Oysιιd:. Σtilioς 
2'JSΙ043. 

SPECTRUII-1+2, moniΙor PHILIPS. παιχνιbια 
ori&Jnal, ]oystick 43.000!1 ATARI 2600!, )Oystlek, 
παιχν(δlα 20.000!! (031) 6Sn49. Άχης MdQIOς. 

ΠΩΛΕΠΑΙ SPEC'I'RUM PLUS μι 3S χαιχν(δια. 
6 ΝΜα π~u = τηΑιόQαση ασφ 
μοιvι. τη).; 8963878 • 8325H9S. NIKOl. 

λλl S'rRA Ο 6128 tιχρωμος + jOysιlcl: + δωm~ 
θήκη + 10 διαΥiτε; + !Jij!i.lα, 90.000. Τηλ. 
n4S2S2. Βαrιtλτ,;. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ AlllstRAD 6128 ΠQά01νος. ΑΡΙΣ1Ή 
χαtιiΟlαση, 27 δισ-.ιέτι;, βιβ).Ια. eλληνοαyyλι>tό 
manιW, μό'οο 65.000. Τηλ. 76SS6SO. 

θεtr.llKB AJII$1ΊL.ιD 6128 Jt{)όο\νος + 
moάJlalor, χα>.ώδιο Υ.αοεtοιtω\W. β4βί.Ια. :ιαιχν(­
δlα. ΙφΙρμσιt;. δωmοθηχι;. άριστη Υ.(ΠΟΟlαση, 
77.fm bρχ. Τηλ. (031) 8SS709. 

AMS'I'RAD 6U8 ΕΓΧΡΟ~tΟΣ, 22 δισ><ίttς, δι­
σκeτοθ/p<η, 50 παιχν!δια. αντι'IQΟ.φιχά, σχιδιαιπι­
χά, μουσικά προγράμματα. utllldes, ΜΟΝΟΝ 
SS.OOO bρχ., τηλ. 8001945. 

ΥΠΕΡ·ΑΡΙΠΗ χατάσtαση~!! AMSτRAD 6128 + 
tτχQωμη οθόνη + :ιαιχν(δlα + llf.(IQμoyi; + 
mιnuιb. ~ α.'ΧΟ&Qία 90.000!!1 Α)4ης. 6711845. 

λλiSJRAD 6U8 ΠQάσlνο; με παιχν(δια, ιτο<>­
ΥQόμμοtα, βιβ).ια ;ιωλιίται σt ημή eu:ιαLQ(ac;. 
f\άννηc;, 5715254. 

ΠΠΑΕΠΑΙ AMStRAD 6128 oro χοuτι + manua\ 
+ δισ.dτις. οrην oodrιniX11 τψ~ 55.000. τηλ. 
2799884. Βάχηι;. 

λMStRAD 6123 ΙΙQ(ιοινο;, όQιστη r.αtάσtασιι t 
IS διoxtttc; Ίtμάtt; ΙtQ(7ΥQάμμοτο + πφοδιχά. 
ΟΛΑ ΜΟ\0 S9.000. Νιr.οι;. 8954112. 

λλfS'rRAD CPC 6128, ayQQά ΙανοuάQιος '90, oro 
κοuτι του, eyy(ιηση, 67.fro δQχ., τηλ. 6521748. 
Παναγιώτης. 

AMSJRAD 6128 ΠQάσινος, u:ιtQόQI(ml χατάιnα­
ση + 20 διοχίτι; ψmeS, ~;. y).ώσοr;ς. 
ανιι-rcιαι;ιχά) + χαλώδια σννδατι!; + πφοδιν.ά + 
ελλi!'Μό mιnuιl. (011) 280314, Κώσt~, Λάρισα. 
nμή t.<.,).ηξη. 

AMSIRAD 6128 :rράσινοc; ιιι το xouτl. σε άρι­
στη χατόοταση + manuals + 30 φανια01ιχά παι­
χν(δια + ]oy&tlck, μό'οο 64.000. τηλ. (0S91) 24241. 
Κώσtας. 

λ.\lS'I'RAD 6128, πριισ.νος 't dnve s Ιμ· + so 
διιτι.tτι; + 200 πpοyQόμματα + διον.ετοθήν.tς + 
ι>.λφ'ΟΟ'('fλΙΧό manual + otLQά περιοδικών, άQ\· 
στη χατάοrαση: Τιμή 100.000. τηλ. 252Ι•sο. Χά· 
ρης. 

λλtSτRAD 6128 GREEN, IOYSτJCJ<, manual. 28 
δισ-.dτtς χαι ν.αλώδιο e><τιι:παιt~ Τηλ. 2529617 
ωτόytuμα. 6535809 πρωι 

ΕΓΧΡQΜΟΣ 61U, io)'Siict. 100 :uιιΧ"\bιαΙΙ Δι· 
σ.ctτσ ~-δισχετοθιpιη, ΙJΙβί.Ια, χάλψμα. 
Μόνο 90.000. τη>. 2931742, Στέλιος, 

Eι\AXtrrλ χρηοιμοποιφένος Amstrad CPC 6123 
+ πQόοινη οθόνη + παιχνίδια + manuals, μόνο 
60.000!!! ΆQΙοrη χατάιnαοη, Σ.,~ 6394946 

A.\1SJRAD 6128 tyι.ρωμος. σχrlιόν χαινοιvιιος. 
t'f\'('1\011. )O)Stlck, διoxtte; μt :ταιχν\δια. :tQOYQόμ· 
ματα. ΝΜα. ιοο.ιχn ην.. 656'1923. :ι. rιωω~ 

Ι!ΥΚΑlΡΙλ!!! AY.QIIOiμG.1άqτo Amsιrad CPC 6128 
+ manuals + 21 ιtQσΥQάμμοτα • άριστη χοτάσταση. 
μόνο 90.001!!! 1\άννη;, 6399749, 

ΠQλΕrΙ ΑΙ Anlttrad 6123 ;tράΟL\'0ς, λόγω αyο· 
Qόc; ιιtΎ«λύτeQου. μι δισλέτες παιχν!δια. manusls. 
μό-.ο 60.000. tπι:<mνων/iσtt με Δψήτ(/η, τηλ. 
9217803. 

AMStRAD 6121 χιιι~ I 'J!P'tO ιrtι't1G1\ 
ττ,; ΑιιuΙrιd HeUas. μο"όχρωμο; 8 I 500. tι'J[ιιι>­
μος 114.000. τη). (0161) 25650. 

AMSTRAD 464 ιτt άριστη κοrάοtαοη. tγχQωμος 
και μι ~φχό ιlrlve + 3 ]oysτleks + τtQόΟlΙα 
συλλογή ιτQΟ.,φμμάτων σε χαοtτε; και δισλtτε;. 
Τψή σιi;ητιjσιμη. Δημήτρης. 8α!6073. 

ΕΎΚΑΙΡΙΑ! Amstrad CPC 464 ;φ'ισινος. oro 
κοuτ< rou + ιι ν.αι:ιmς + ΝΜα. μό'-ο 4S rro. 
~ λVΙώ\11;. S980S81. 

AMSΊ'RAD 6123 /:yχρωμο; νm 18 διοκίtες >ιuι 
διοχtτοθιjκη και ν.αλώδιο yια χασιτόφονο και 
δilo Joystlcts μό-.ο 70.000. Τηλ 9731528 S·S 1'·11· 
Σtά()ηc;. 

A.\1SJRAO 464 μονοχQωϊίΟς + )Oystidι + παιΧVC 
δια. JΙω>.ειται 28.fro. Αχάμα. 2ο drl•e '1\« Amiμ 
20.00), τηλ. 28201 13 

ΦΑJ'ΠΑΣJΊ](Ο! AMSJRAD 464 ιtqάσινος + 
)oyilick + 60 ;wιχν(δια + σντ:ιΥ\1(Ιtf\Χό + manιW + 
AlimoUih. 'AQ10f11 xatάOIOO'I\, ΕΥΚΑ1ΡΙΑ 
40.000!!! τη) .. 9333642, Γlωρyος. 

AMSTRAD 464 tγχρωμος, 2 DRJVES. Ι28Κ 
RAM, 6128 ROM. ]oysιlck, δισχiτις, χaotn;. κο· 
λUμματα, βιβiJα, ΜΟΝΟ 4S.OOO bρχ. ΤΙ]).. 
9SΙ 1974 (S· IO μ.μ.), ΔΗΜΗΊΊ'ΗΙ. 

"ιrοτι ~ιιtΣ!!: CO\t.,toooRε 64. DRIVE. Υ.α· 
οeτόq:.ωνο, FINAL CARtRIOOE 111, PRINΊΈR. 
joysΌck. fψ,ta. πολλά παιχνίδια και 
CA'RtRJ.DGES. 6658896, ΤΑΚΗΣ 

ΑΜΕ'Ι'λΧΕΙΡΙΣτΟ Commodore 64 + χαοeτόφι)­
να + JtαΙΧ'iδια μό>'Ο 33.αχJ!!! Επiσης. DUk Drlνe 
ΙS4Ι + δισ><ίτες. ά(/ιοτη χοrάοrαση. 35.000!!! 
Σmίρος. 6394946. 

ΟΟλDΊ'ΑΙ COM~ΙODORI! 64 +Μ ιlrlve + χα· 
σετόιμονο + )0)'$1\ck + moωe + lMoxtttς + ν.αοt· 
τις + 130 II(UX'iδιO. μόνο 4S.OOI, τηλ. 6461125. 
Γιάννης. 

ΟΩΛΕΠΑΙ COMMODORE 64 (ΝΕΟ) με mοεtό­
φωνο. παιχνίδια. τψ~ 30.000!!! Enloη;. DWι. dήνe 
1541 11. ΟΛΟΚλlΝΟΥΡΓΙΟ. μι eyyίιηση, 50 61-
σκtrε;. τψή 3S.OOOII! Τηλ. 89'15979. 

CO~OtOOORE C64 + χααttόιμονο + itολλά ΝΕλ 
ΥΟΡ GAMES + MM'UAL • ιτι,ιiιόν αχρφψο.'!Οi· 
ητος: 39.<Xn ~ 4115911 , ΜλλΟΙ. 

ΠΠΑΕΙΤΑΙ COMMODORE 64 + χιωετόφωνο + 
trumυal + ;ταιχν(bια, τηλ. 244 IS90, ΔΗΜΗΊΊ'ΗΣ. 

Ι!ΥΚΑΙΡΙΑ: Commodore 64 + drlve ιs.ιι + οθόνη 
πQόοινη + JO)$Ikk + φ{λτQΟ + 'JS :ιαιχν(δlα + lk· 
j~Μα + ανtι.,φ'f\χά + δισχeτοθή-λις. μό\'0 
50.000!!! (Γιώq-ιος) 982677 ι. 

CO~t'r10DORE 64 + χααπόφιιrιο ολοχαiww­
yιος + tyy\.'I)Oη 8 μηνών. πα.ιχν(δια. jOystick, t).ιy­
χος δeιtός. τιμή οι(ιιτήσιμη, τηλ. 4182961. Ν<κος. 

COMMODORE 64, χασeτόq:ω\'0, disk drlνe, flnιιl 
canήdge, f!ιβλία, δισκnt;, χαοοrι;, μοl;ί. ή xWQOr 
οrά, τηλ. 7778S49. 

COMMODORE J%80 + DRIVE ΙS7Ι + οθόνη 
μονόχρωιιη + j!ιβλ(Ο. + ΙtQ(7ΥQάμμοτα + :ιαιχν(δια, 
τιμη ΣΥΖ1ΠΉΣΙ'ν<Η. Πλrι,ιοφι>Q(ι:ς: 2930Ι!Ζ3. 

CBM U&l64 + DISK DRJVF IS41 11 + 2 
Jovsτιcκ τι'R.ΒΟ + X(U!f1<\q1ωm + πώ.λι\ παι­
χνiόια. οι πολύ χολή 1CΟtόοrαση. tiMH 
ΕΚΠΛΗΞΗ~ΙΙ Τηλ. 6S3202S, Τά~η;. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ! ΑιιιΙιa se~. ty.<ρωμο monitor, 



.--------'--IΓΓΕΛΙΕΣ __ _____, 

nQΟΥΟά!Ψιnα, ηyνηση. pai joystlcts, &σχηΟθfiΟ 
>eη . 'Ολα ot τιμή euχαιρίας! 9838664. 

ΕΥΚλΙΡLο\: λΜ ΙGλ 508 + 1<&15 + ASC Joyιιfct 

• ιοο πQO'tQ6tψauι με δισιcιιοθtpαι. Κώστα;. 
2$14727. 

AMIGA 500 '1'(1 ιιιrιuτιιrιχο\ί;. 2.SMB 
Ε.WΙΈΡΙΚΒ μνήμη! τιμ~ 200.(ΧΧ), χαθιιιφνt; 

1·9 βQόδu. 2917832. Γιά~ 

λi\1\CA 500 -> 220 ΊΨάttς δισχiτt; + 2 Joyιl!c:k. 

• 3 ~ tπiι:ηιι; μνtμη 2$.000, monlιor 
ι~ με φ>.τοο Polaroid 6S 000. dιt."τ s ιμ· '1'(1 

ΙΒΜ. ΠQΟ\'Qόιψιιτα 30.αχι. monitor Phlllps 

17.1XXJ. Δψ(JrQηc; 98ι9SSS. 

EYXAIPW!! λΜΙGλ SOO + μ.,μη λSΟΙ + 
DR IVE + 2S δwχtτες + 1<0lcM<o SCART + 
ιοvsτιcκ + tπι.πλο ΝΕΟSΈΊ' + 1<0λuμμιιτα + tr· 
yνηση 9 μηνών, ΜΟΝΟ ΙίΟ.(ΧΧ)!ΙΙ Και 

!EXQJ>IΠA α(σης, 100 διοχtτες FUJI + SONY 

+ MAXΣLL yqιάτες ttλtvtcld ΠΡΟΙ'ΡΑΜΜλΤΑ. 
μόνο 21.000!11 Τηλ. 4S277S7. 

ΠληQΟΦΟQlι.ς 9715655-6. 

λΤΑRΙ 1t4t ST + PHILIPS t'ιχQωμο DVP-1 

KORG • ΥλΜλΗλ !XSIZ • KORG ΜΙ. τηλ. 
86S7073. 

λTARI 520STFM και SMΙ2S monltOI'. Γlνtτοι 

AmJμ. ΙΒΜ. ΜιdΩιοstι ~tόc;. Διmctπς. ΠQΟ­

'ΙQΙ'ιμμιιm. j!οβ),ία. Πω).ιn'ιντιu μσti ή XIJ)Qiσtό. 

Ί'η).tφωvο 8318296. ΜλΡΙΟΣ. 

λTARJ S:zt ~It Μ + ΜΟΝΠ'ΟR SC ι224 με :tQΟ­
ΥQόιψατα. 120.αχι, τηλ. 823385 ι (S-8 μ.μ.) Γιάv· 

νηc;. 

ΠΟΛΕΠΑΙ λΤΑRΙ Ht SΠ'Μ , ΜΕ DISK 

DRIVE ΔΙΠλΗΣ ΟΨΕΩΣ. ΕΧΊ'RΑ DRIVE 
ΑΠλΗΣ ΟΨΕΩΣ + ΠΟλλλ ΠΡΟΓΡλΜΜλΤΑ + 
GλMES + SOΠWλRE ΜΟΥΣΙΚΗΣ, ΤΗλ. 

3612890. 

ΠΟλΕΙΤλl λtarl S'fFM μι μόνιtΟQ Amlμ χαι 
Μι ~~κό drtνe. EI))(OIJι; y(\IOVt(l~ τηλ. 

652m.8, λλιςης. 

ATARI 1844SΠ' + ΜΟΝΠΟR SM I24 + tγyΙ)ηση 
aVΊιπροσωιU.α~ + ouU.oyή 300 nοοvραμμάτων + 
βιβλlιι: τιμ~ bαrλιιξη! τηλ. 9830061 . 9844348. 

λ τ AR ι sotXL. κσσnόφωΥο, nαιχνϊ&α, 2 joy$dct. 

βιβλlο, άQtστη 1<0tόmαοη, τιμ~ 4S.αχι. τηλ. 

6527193. 

ΠRΛΕΠλJ 1URB().X + 640ΚΒ + xάqta ~ 
+ mwιωτής LC.ΙO + διοmοθιjχη μι 57 παιχνi­

δια δώQο. 2ΙO.IXXJ. rιιίιρ'ιο:;. Tl(l8322S46. S.IO μ.μ. 

r------------------------------------
------~ 

Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ I 

I Γρόψτrτηνcιyyrλίοοοςστοvnφαι<άτωnlvακα. Σι!κάθeτrτρό· nλcιi010 και φόντο εmβαρόνοvτ01 ~αύξηση καrό 100'10 τηςαρ)(Ι· \I 

yωvo ovτmooxri Μι yράμμα. Στο διάστημα nou μeσο).οβιί αvό· κήςτοοςημής, ιvώ,ayyfλlrς nou ξιχtιιρίζονναn' όΜς nςάλλrς. 

~οαοcδύο)Jξιις~ΜικΜτnρόyωvο. ΓράQετιμrneζiι, κστό 4ΟιΒ.. I 
χρηοιμοnοιιi>ντας κεφολοiα μόvο yια κάnοιrς λίξeις nou θiλctr να Σ τrlλ τι nς ιιyyελίrς οος μiχρι nς 10 τοο μήνα nou nρQηγriτΦ I 
ξrχωρjζοοu. u nrρίmωοη noo ι<άnοια cιyyιλia είναι yρομμiuη (οΦραγlδα ταχuδρομιiαu) αnδ αuτόu nou θα κuκλ~ το 

ολόοcληρη ~ Κ$λαiα, θα δημooιLiirnn μι nεζ(ι ή θα εmβοριΜ· τrUxoc: στο onolo θέλnι να δφοοιruθούν. I 
ται ~ nροοαύξηαη SO'L Το κοunόuι nphm να OUIIOMUnm aπαρσiτητσ αnό τσχuδρομι- Ι 

Αyyιλίrςμ~ι15λίξpς~ιi>νονται2000δρχ. iκόστη. Γιο κόθε ~ mπαγή nou ua κολύnm το ποαόlι. ι 

λίξη mιnλeou το κόστος mιβορWιται ~ 100 δρχ.Οt cιyyrλitς με I 

ΚΑΥΗΓΟΡIΑ: 

ο Cοιφυιιιι 

Ο Sollwιre 

ο ΠcpιfCρισά 

Ο Γcνιcά 

Ιηιιιιώιπι μι χ ιο 

~nις~ 
IJJIJ~ 
να δφιιιιιeu8t:ί q 
arrrλi7 ι:ar. 
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εvnwω QL SίϊΚbίi ιuκ + DϊiOUίl + ϊϊφΟϊ­
~ moniιor Pllιlips + ΙΙαιχ-\δlα. καλοιιrιαχτφφt­
vος, τιμή λογΙκή και ο\JΙ;ητησιμη, τηλ. 9625273, 
Γιώρ'ιος. 

ΠΟΛΕΠΑ Ι APPLE ιι ε. Μ'Ε W\IDISK SOOK 
ΚΑΙ ΠΟΜΑ IΙΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. lΉΛ 9220924 -
5820613. 

APPLFI/C + moollor + 2 joystlclι + 50 δισκtτει; 

(xaιxν(blc)- ΠQΟΥ(Iόιφιιτα. πωλdται σε τιμή εu­

κοιρlος. χαtάοtαοη ΑΡΙΣΊΉ, τηλ_ 8\31268 (6-10 

μ.μ.). 

A1ΌUI 5ZOSf, IFDD, Μονόχρωμο, 

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙJΠΟ, ~~α. τηλ_ 

823'7920, Νάσος. 

Π2ΛιtΙΤΛ.Ι Λmstrad 6128, nρά~vη οθόνη, 6S.OOO, 

τηλ_ 2237666, KiiJotaς, 2 Xti{'Wfiς. βlj\)Ja. 

AMSTRAO 6128 ιφlσιvος ot ΑΡ/ΠΗ χ<nάοtα­

οη. τJΜ ΙΙ EYKAIPIAΣ. )hιω α'ι'ΟQάς μξ'(Ολmε­

ροu. 50.000. τηλ_ 9819405, ΑΡΗΣ.. 

COMMODORE 64ΒΝ μι Drite 1541. Υ.Οοεtόqφ­

νο, finιιJ c:anτldιe, 3 joyιtlck, mouse neos, πολλά 

Π\)0'/ράμματα. βιβλ(σ. ΜΟΝΟ 60.000!!! Τηλ. 

9013866 - 9010977. 

ΠΟΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 12( D (Μι ινοωμα-

1ωμtνο DfSK DRJVE IS71) + FINAL CATRIDGE 

UI + ΒΙΒΛ1Α+300 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (80 

ΔIΣΚΕΊΈΣ) + ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΗ) + JOYS!JCΚ. 
ΕΚΠΛΗΚ1ΙΚΗ ΠΜΙΙ I !I ΔΟΡΟ ΔΕΚΑΔΕΣ 

ΑfΓΛΙΚΛ-ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΠΕΡΙΟΔlΚΑ. ΤΗΛ. 

8624041 ΜΕΣΗΜΕΡi 52259()! ΒΡΑΔΥ. 
θΟΔΩΡΗΣ. 

AMS1RAD PC-1641 ΑΧΡΙΙΣΙΜΟΠΟΙΙΙΙΟΣ. 

9θόν'Ι ECD. SO + παιχνιδια χαι πολλι! ω.ι.α 

EX!RA. Ά~ l'ζtί)Qftης. τηλ. 6390978. 

ΚΜΟΔJΟ τν (61%$) + luUΊCI: 13 (Πf'Ο.ΠΟJ + 

12 δtοχttει; (πολλά ~enιures χ.ά. + o61rtiι;). 

Δώρο: Joysιlclιs = 18.000. Επ!οης 6128 μόνο 

55.000 (6 μηνών). ΠάQης (0461) 34640. 

A~IIGΛ stι!!! ΠQΛΕΓrΑΙ AMIGA 500, ΟθΟΧΗ. 

DfGΠIZE.R. SOUND SAMPLE.R. 2ND DR IVE, 

· ΕΠΕΚΤΑΣΗ 5Ι2Κ!!! fiMEΣ ΕΚfΙΛ Ι!ΞΗ!! 

ΑΡΜΑΝΔΟΣ, ΤΗΛ. 2929225. 

AMSfRAD "28 ιφlσινος + 15 δtoxtttς + βι­
βλία, σι χαλή χ<nάοtαση. μόνο 42.000. Ν!κος. 

8678107 (μετά tι.ς 3 μ.μ.). 

1141 PIXELI ΑΠΡΙΛJΟΙ '90 

l r1 :ιr.ι_.ιιuόt.Κό t \fJίt \I( ΙJvt~ ωυ:;. Η\\r(\·η~1ιι:. ωι• 

οιι τηv υ.:tοitλιιστικη n!OΙJ\11 '(ια t~) ;tι ρtf"/.\)~I(W 

ΗΗ\' (J. {γti.HJ.I\, <ft \,)0\1'\' ϊιCΗ\'1.14 .1U\Ι ~ψtΗ..'\ tην 

χιιuιχωρn<ηl ωιιc. 

ATAIU 1040 SΠ t moniιor tιχQωμο Thomson + 

2 Joysιicks t προγράμματα + διοκtΊοθή'•η - ομε­

tαχε!Qιοτο, τηλ. 8050726. 

SOF"'fWARE 

ΛΝ Ψ ΑΧΝεrε 't'O παιχν!δια. ιφ<ΙQιισti; ή αντι­
~ yια SPECΊ'RLM οε xaottt; ή &miπ;. 
~'ήοtε 9620442. Τα εχοφt ό).α φίιτοι μt­
οω MODEM. ΣΙΓΟΥΡΟ ΦΟΡΙΩΜΑ. Τψ(ι (D(ό 

80 δρ-,<. Έ~ιες xoottt; 700 δQχ. ~ΙΚΟΣ 

ΚΩΝΠΑ:-.'Ι'L'Ι!ΔΗΣ. rι>.αταιών 5. rλuι&(ιδα 16674. 

SPI!C1RU)1 4&111&1+2. Τφiοtια Ol!)j,oyt\ ΙΙ\)0-

'fΟΟμμάtων. Σlr.'fX!Ic; cr.ανtωσιι ο:τό A·rι>.io. Σtlλ­

νω Υ.0Ι ο.ντιχαtοβο).t;. ΣfΕΛΙΟΣ ΜΑ'\ΟΣ 

9924357, ΣΩΠΡΑ!ΟΥ 2. 

ΠΑ ΚλθΕ SpectnJJD χαιλούνται ΟΛΑ 10 :ιρο­

ΥQ(ψιιαta :τοιι χι~ .. οπrι Ελλόδα ω 

Ιhe be~Ι! - (01) 9918026. Υπε\Jθννη ι:rιραφή. ΣΦ­
οτtς τιμtς. Τιiφ και yια Aml&a!l! Αyytλάπονλος 
Λεuτtρης. Βοιωτίας 12. Ηλιοί~~tολη. 

λ \fSΊ'RAD KOSfAS CLUB (h)!11 Πανtα χαντα 

σας μι ΦIJ\lΚH Υ.0Ι ΕΙΛΙΚΡΙ~Η 

ΕΞΥfΙΗΡΕτΗΣΗ. λutό 10 μήνα, ΛΙ ΓΑ ΛΟΓIΑ 

αλλά ΠΟΜΑ ΛΩΡΑΙ!! (Κασέτα ή δι.οχέtα). 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΙ: (061) 322071. ή ΓΡΑΨΥ'Ε "Για 
το AMSΊRAD KO~TAS CLUB, Τ.θ 118, 1.Κ. 

26110. ΠΑΙΡΑΌ Kli/'fOtaνtlvoς Αντωνό:tοο).ος 

• , 'ATRAS λ)ISTRAD CLUB!" OMIJ\OΣ ΦΙΛΩΝ 

AM~'!RAD!!! (Kαott'a - Διοwο). Προμηθεuόμα­

cm ιΙ(Μ(Ι το rιΜιπαiα ~φψι~''Ο. χαινοί\)' 
't'O παιχ>iδιa '1'(1 όλοΙ.'; tοις ΧΟΜΙUΣ'ΙΈΣ' 

λJ<όμα αχ~'>'.Αοψ\Qητu ιames αyγλιχWν - yαί.).ιΥ.ων 

εtΟΙΙΙΙώv· λλ'ΊΆΛΛΑΣΣΟΝfΑI ~'Πuλοyιιntς - πr­

Qίφι{Ιειαι.ά. ροιnίνι;. hacker-ιlps, πληροιrορ(t; 

όλων των GAMES ΊW 7.Qiiσttς Am~trad! Πλ!Ι\.]0-
ι;ΟQ(tς: "ΟΜΙΑΟΣ ΦΙΛΩΝ AMS!RADΌ llm'νό 

ποιι>.ο; Κun-οτοντινος (χαι w ui). 2~ :ιό(?οδο; 
!ατ~fι\'001>, fiAΊI'A, μό\'0 5-R UΠσγtlίμαια 
8(()61) 32&260*. ΠλΣΧΑΛlΝΑ ΑΥ Ι'Λ?? και 

GA\1F.S ΔΩΡΕΑΝ!ΙΙ 

ΡΕτΕR SOFY AMS!RAD 6128 464, CBM. IR\1 
ΠJ'ΑΣ11Α ΣΥλλΟΓΗ I IA ΔIΙΚΕτλ ΚΑΣF.ΓΛ. 

Ί ΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ, ΊΊ:.Ι'λ}."l'JΑ ΣΥι\ΛΟΓΗ 

AlfO ΠΑαΝΙΔΙ.Α (ΤΑ ΜΙΣΑ ΥΠΛΡΧΟΥΝ. ΤΑ 

ΥΠΟΑΟΙΠΑ ΑλλΜΕΝΟ'-τΑΙ~ ΜΕΙ'ΙΚΑ Κλλλ 

ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΙΓrλ: RAI.J\00\\ ISLANDS. 
OυrRU\' Ει:RΟΡΑ, CHASE S.Q .. OPERAt!OJ\ 
THUNDERROLΊ, BEACH VOLI FY, POPULOUS. 
BOMBF.R, ΜΥΊ Η, NEBULUS 11, DFFENDER 0 1' 
KROWN. Dι:.tl!l'IDER OF ΚROWN 11. 

('()ΙλΡΧΕΙ λ;'\' ΙΠ ΡΑΦΙΚΟ ΠΟΥ ΣΙίλΕΙ 

~!ΔΙΑ), SHINOB!, GHOsτBUsτE.RS U, 
OOt:BLE DRAGOX, MOONWALΚE.R, DAN 
DARE 111, SPACE HARRIER 11!, ΚΙCΚ OFF, 
'I\JSKER, I'INJA WARRΙOR, FIGIIIJNG 
SOCCER. WIZARD WILLY. WILD S!REE!S, 
JACK :oi!CKLAUS GOLF, BWE ANGELS, 
SUPER WONDER ΒΟΥ. ΑΚ0λ1Α ΠΩΛΕΙΤΑΙ 

464 οι rψ~ συζητήσιμη, μe δώρα. ΑΚΟΜΑ, ;ιω­

J-0\Μαι ανα).ώσιμα, τηλ. 9933080 "PETER SOF'I'", 
"ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ". 

150 fiAIXNIΔIA + :ιQΟ'IQ(ιιιμαια γιο 6128. 
ΑΞΙΑΣ 90.000, σε ΤΙΜΗ SUPER ΕΚΏΛΗΞΗΙ (1 

δισκeτοθι'pctς ΔΩΡΕΑΝ!). ΚΟΥ!ΣΟΥΡΕΛΗΣ 

ΒΑΣΙΑΗΣ, 0~1ΗΡΟΥ NfE ΙΒΙ 3. 

ΕΥΚΑ.ΙΡIΑ! Εχπι: Commodorc: ΙS ;τοιχν(blα mι­

λοyής σος. μόνο 1.300 δQχ. Υπάρχοιιν όλα τα 
αντιyρα~ά και utlliι!es. Στέλνω Υ.Οι αντιχοταβο­

λt;. Τη). (00 I) '782666. 1\ώQyος Καλαϊrtιδης. 
Αμnιλοχηπων 82. Άνω Η>.ιοιrτολιι. θοοf\ο{χη, 

CO.\ΙMODORE 64'128/D!!! Παιχν\&α. ulflhie>, 
μοuοι><ά, !;ωyρα~κά και ΧΙΛ ΙΑΔΕΣ (ι}.).οι yνω­

οτο\ τίτλοι!!! ΟΛF..Σ οι '(Yω(Jrt; σuλJ.oyt; •.αι 

;ιολ)J; ά).).ις!!! ΧΑΜΗΛΕΣ τψtς!!! lΉΛ. (0822) 

22129. ΜΑ:\QΛΗΣ θΕCΜΟΣΑΚΗΣ. ΚλΠΕλλΙ 
ΚIΣΑ\tΟΥ. XANlA 73400 Ο•;ΟΟ- 16:00 χαι 
19:00- 21:00). 

CωfMODORE 64JΙ2801λλΙΙGΑ!!! 'Ο).α τα ιοp 

pmes σε 'ovτoowi; τψις!!! Ε;Uσης, uιUιtle$ -
αντιrοαι;ι>.ό - t.~ayytλμatl>'.ά. αλα ιι.:τό HocHne!!! 
Κασέτα - διοκtτο - moιlc:m!! ! AMIGA HOI!Ine 
Club + Haι1$·Soft ; Τορ Commodore Games!!! 
(0822) 11430 - 22025, KAl1 EMI, ΧΛΝΙΑ 
ΚΡΙ:ΠΗΣ. ΧΑΡλλλΜΠΟΣ ΜΑΡΗΙ. 

COMMOOOR.E 64/118. 'Ελu οτσ Στάθη μι τα 
αμέτρητα φιράμματα •οι τι; α:τiΟ.ινtς τιιιtς . 
9417839. Σ. Ι Ι!QΡfΟΠΟΥΛΟΣ. ΑΝΑΡΟΜΑΧΗΣ 

214. ΚΑΛΙ\Ιθi:.Α. 

COMMODORE ' 4.'118. A.\11GA!!! Χιλιάδις :ται­
χΙ>ίδια!!! Καοtτα, δ\σ.tτα!ΙΙ Φu'l1aotιxi; τ4ιlς!!! 

Ε'tΥ"ημtΙ'Ο φόvτωμα!!! fΙQΟ),(ιβετt!!! Μιχ(ι}.ης: 

4181420. ΑΝΝΑ ΠΕ!ΡΑΚΙΙ. ΑΣΚΛlΙΙJΙΟΥ 100. 

ΠEIPAlAI 

F.XOnΙt: τα ;ιιο κσινοιvιια ~!)Ο'ι{lάμματα της 

αιεθvοι)ς Q)'(>(/άς yw ΛΜ!GΑ SOO. και τις χαμη. 

>.ότι.ρε; ηιιtς σι: Mowb1\.1oπ Commodore 
computer 6116442. Λ\0\·ιοοηι; ΙΥ.οι(<>ίιλη;. Κ . ΙΙα­

).αμά 37. '\ Ψιοχιχό 15451, Α()ήνα_ 

ΣΥΝF.Χ Ι ι ΟΥ ΜΕ οκιJιια να tiμαmε το π\)ώτο 

οργανιψ!\'Ο post-<leliΙ·eιy dub στην Ι:J.λάδιι . Με 

σιβαομό χα ι σ~'\tmw o1u ιιΟ·'Ι του. το sτ­
λλJ!GΑ CLLB =tινmιι Y.OI σ' ωJ.οις Home 
Comρuιcr& Pwtήσtr χαι ιι(!&τr ·ιια τuν ι<~ίi)ΟΧο 

κόομσ τuu sτ A~ll<iA αιιιι llληρuq:~r~: 

6716442. Διuνί'Ο'Iις Γκοι(οιολης. 9:00-ΙS:ΟΟ. Κ. 

Παλαμιί 37. '\ Ψιrlιχιl IS4S Ι. ΑΟήνα. 



AvrH Η ΔΙΣΚΕΥΑ .. 
ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ ΣΟΥ ΧΑΡΙΣΕΙ . . . . . . 

ΑΤΕΛΕΙΩΤΕΣ ΩΡΕΣ 
ΕΥΧΑΡΙΣΥΗΣΗΣ 

Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 

AYI"H Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
· ΜποΡΕι,. ·• ~~ 

ΣΥΕΙΛΕΙ ΣΥΗ . 
ΦΥΛΑΚΗΊ 

Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. ~ 
τΗΙS CλMPAIGN IS ORGANISED ΒΥ 

ELSPH 
EUROPEAN LEISURE SOFΊWARE 

PIJEILISHERS ASSCJαA TION 

ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώ~σης Νέων Τεχνολογιών. 

Η nEΙPATEIA 
ΆιaΚΕτλι 
ΠΟΙΝΙΚΑ 



.---IΓΓΕΛΙΕΣ __ -----. 

λ~ΙΙCΑ ι:SERS πιιιλι>ι•νται uιιlιιίes. anιiνίi'IJ$. 

μme.,. rcrαι>ιι.')'f;. ΠUIJ1WΙI$. ηαοχαλινή π\,Κ)Οq'ο­

ι'Ιtί: 10 Ι'Ισχiιι; MAXELIJ2DD ιιr nιΊQyράι4ιατο 
r;ιιλtΙyής ιtας: Τψη ικ>χ. tτiλνι~ παντοί•. Τηλtq'\ιι­

\'ιίσtr 347S44$ (Q.~) κιιι 3427601 \5·9). Μιχάλrι; 
Δ('άκο;. Μnι\χ>χι>ιιι'>άτοι• 2. Τ<ιί'QΟς. 

ΤΗΕ 8 LUE S'ΓREAK A\IICA CLU8!!! Όλα τα 

χn"\Ιινi"Δ πι•>rι11\ι4Ιιιtα χαι JΙοιχνιδια ό..,ως; 
[)οι;8LΕ DRλOON IL ιοsτ Pλl'ROL τν 
SPORτs 8λ!.Κ ETBALL ωι ολλα. or αιιiθ!Μς 
τιιιr;.. ΣΠVΡΟΣ ΚΟΚΟΠΑΚΗΣ. ΠΛΑΊΈΙΑ 

λΡΙΠΟΤΕΛΟVΣ 83. ΑΓ. IQANNHI. XANIA. 
ΤΗΛ. (082 I) 28837. 

MICo\ cιι ιι. ιιιrσ' \ fAI '"""'''οτι..ς μtλη 
Η tl) ι'ιΙ)~ιιΟ''ρ'(ιtι Τι\\1, :Cflt α\·tα.Uayt; ~ι 0"(\J.o 

~" JΙαιχ\ ιbιι"~ :εnvι·ο~ t>S~N19. Σ 
ΑΙ''Ι.1\11ΙΣ. ΜΑ )'1'0\ IIX \ΛΗ 3. ΦL\QeEH. 

A.\IICA. Επαyyrλι10nκά Soliwarι. Ιδιαίτrρcι Μο· 

ΙΙιιιατα. HARDWARF· MIDI. Sampler. Genloot. 
Dlpνiet< ο Ε.,οο<ιοιις ιινιιιη:;. χάμrρr;. χάλιΟΟια. 

7662762. ΙΊΑΝΝΙΙΣ ΠΑΜλΚΟΙ. 

KO.\OKOll'ΩNH ΙS. ΑθΗΝΑ. 

AMICA ,00 δ!/χ. :tl/l)'ι\J<IIφα + δ<οχtια. Ό.n πιο 
καινοι~ο. ωιιιοθriαν αιιο. το rξωτεριχό. Στίλ· 

wvται αvτιχαταβο).t;. ~23274. Iτoι'I)QS Παyαδό­

~ Λ«!)(!'. Αλtξά~:ια; 310. 

AMICA I ~ΡΗ ΙlίtΜ: 1Α ~ΧΟΥΜ(δΜ. 
!ΙΡΏΤΟΙ All' Οι\ΟΥΣ!!! EMtM t(X ~ώJ,ιj λοF,ιια 

"'11ι ~tιοχιιu Cλll NOV.' ιιι)ι ι iό •~s 

~Ι;RGIO>. Σ. Γr '\" ιJhιι;. Π λ λι'Wtοιιλοις 127. 
θE!."'/Ih.H ~1~:4 

λ<'tΙΙCλ • Cλ~I ES • υτιιιτιts. Όλα ια χαι,. 

wιίρyια kατrι&ιαν οπό r.ξιιιtφ.Ο. Τιιιrς 00\"'!1· 
'!'ΙΜσtr: • Σtιλ\'Οφr πα~οι•. Διμήτ~ KoJ.δt· 
πrι;. Μι•λ(\).1): S. τηλ. 9427649 • 9416079. 

• ~MICA! Σε τψη !χπληξη θα βρείτε ό.n πρό­

yρcιιιιιn \ητησrιr . Υπ~οιιν <ιλα. Σtl\'f)(Ιi; παριι· 

λοβi; αιιό r;ιotri/IKό. Τηλ. {031) 782666. ΙΊι~ 
Κ<ΧλαΊτ;ίδη;. ΑΙΙΠrΑΟkι\.1ι~ν 82. Ά\~ο Ηkιο(ιπολη. 

θrσJν(χη. 

AMlCA :ιαιχv!δtα 300 /)QX. Εj!bοι10διο.ίο 0\'<Μιο­

σιι. Επrλtlιοιι; μι ρο~όt 26.000 δρχ. Dist Dή\'e$. 
OIGI VΙΕΊ\' >ιαι MMυALS yιο :tQΟ','Qόιψοτα. 
Τηλ. 64369S4. noV\η:; ΟιΧΟ\wοι•. LmOΚ{Xitoιι; 
Ι-16. Αθήνα. 

ΕΦθ.U:Ε το :tl/loτo :τιιιιοδιχό δtw.tιo '1'« 
AMIGA. πQΟ'/\1dιιιιατο. υιtιιιιιs. διοcrrιιίσει;. άρ. 

θρο. dtmo. τηλ. 22ιιω72 μ.μ. (αιιόyιψα). 

AMJCA ΜΙΟΙ ρro(mlonal. samρler. acceleraισr: 

68020 /68881. expansion RAM 2ΜΒ. rιο ΜΟΟ Ι 

Α ΙΟΟΟ. Uιillιles. μmeι. 247S030. ΠΕΦΑΝΟΣ 

ΔΕΠΗΣ. ΝΑΞΟΥ 4. 13341 ΑθΗΝΑ. 

ΑΝt'λλλ.ΑΣΙΟΝ'fΑΙ πωλοιίνtαι πeοyρ(ιμματα. 

οδηyiι;. tlρs ΎΙΙJ AmΙ&a • PC • C64 >«ιι μι rn<XQ­
xtα. Πιολιiται 12S.D μι ~το. τψη f\.'I((U,o 

ρ(ιις τη).. {031) 928100. ΔΗΜΗΠΗΙ OPMANRI, 
ΑΜΟΡΓΟΥ 8. θΕΙΙλλΟΝΙΚΗ. 

ATARI Sf. Το π6vτα σε GΑΜΕSΑ.!ηόλη συλλG­

yη. Κατάλο)οοc; Μντοu. 'f\0 αντολλα'ιtς χαθιιιιQι· 

νό. μιτ6 τηι; r:nά. ΝΙΚΟΙ ΚΕΡλλ1ΙΔΑΙ. 

ΚΕΣΣΑΝΗΣ 60. θΕΣΣλλΟΝΙΚΗ. Τηλ. 612839. 

PEIΈR $0F1' I8M Πωλοιίνtαι προγράμματα 
ιφαρμογl;. uιllitles. αvτι)'IIΟφικά. πα>,έτα και πά· 

σης φύοεω; πQΟ'tQάμματα. Ακόμα διχτέ; αvταλ· 

).o.ytι;. τηλ. 9933080. "ΡΕ'ΓΕR SΟΠ". 

I8M λ\IERICAN SOFfWΛRE ΒΛΝΚ. θα 1\ρrίτε 
αuτό που θtλιτι. Σι 3 Ιfl" χαι s \/4". ΑχόμJι. σε 
GAMES ιnινιχfΙι; ανανtωοη. ΑΝt'ΑλλΑΓΕΣ. Τηλ.: 

ΠΡΩΙ 71S47S8. ΒΡΑΔΥ 6520061. ΚΩΠΑΣ 
Ν!ΚΟΛΑΟΥ. ΑΕ'ΓΙΔΕQ.'Ι 28. ΧΟι\ΑΡfΟΣ. 

IIlM SOF1'WARE: Επεξι\)'/Qσιtς χιψένοu. 
sprtιdsheeu. daιιbιses. projea ιnanaιemenι. 
dtstιoρ. yλώσοtς ΠQΟ'IQ<ψματιαμοιί. υtUitίes, 

ιrιιplιlcs. anιlνtrus, μεγάλη σvλ).ογή παιχνιδιών. 

όλα μι maηuaι. πιτροc; • Δήμα;. 6846110. 

ΕΥΚλΙΡΙλ!! ΡC·Σιtιβατών: Λόyω στQΟttοοεως. 

παροδιδιο οι ι ι διοχίπ~ (S Ιfl") όλι; τις γλώο­

οι; πιΊΟ\'\.\Ο.μιιατισιιοu και dBME 111 PU.:S- E.1r· 
~ Ktljliνι>ι•. ΠΡΟΠΟ. Διι~ονσιογQ<ιφσ. 

MOJ\0 10.000 ΔΡΧ. ΜΕ Α.\τΙΚΑΤΛΒΟΛΗ 

ΓQΟντr ατον Χο>.tρίδη Διμιjτρη. Κααταλiας 52. 
Κυyiλη 11363. λllη\'(l. 

I8M παιχνίδια xαιwιiQ'/t(l όπwς LARRY 3 και 

JΙ0λλΔ 6λλο. μόνο 100 δρχ. SPECl'RUM 481128/+2 
ΑΠΟ SO. Tη).tlfω\'0: Γιάννης. μόνο για 
SPECl'RUM (0261) 22060, ν.αι. AMIGA ISO δQχ, 
6128 100 δρχ. EUROPC 200 δρχ. Σtέkνω Ελλόδο 
ωι Κ VΠΡΟ!ΙΙ (0267) 22601 θανό.σης Ιφσvτοιί· 
Qrι;. ΔΙΠΟΜΟ BOLO'fiAΣ, 3200S. 

Ι ΒΜ PC CLUI • PAJ'RA!!! 'fεqάατια :ιοιχιλ/.α: 
Gιmeι • uιiliιies . yλωοοες ~υ • 
anuνιNS. Κατ~ ΔΟΡΕΑΝ. Κάτω ΑχαΊα Πα· 

tQών Τηλ. (0693) 22854 !ωWιεΨα). 23S29 
(ψi. ΔJιιόιιο~ί.ας Διιn'ιtfi!ι;. Aθavoolou Διά· 

xou Ι. Κ6τω ΑχαΊα ΠοτQών. 

IBM·SOF1'WARE. Μεytiλη ιιοιχlλiα ΠQΟ'(Q<ψμά· 

των. Τελtuτα(ι~ venlons. Ετοιμάtονται ΠQΟΊρόιι· 
ΙIΟtα. ΠΑΥΡΟΙ 6~14 1, (9·16, 20-23). 
ΚΟΛΟΚΟfΡΩ.'ΙΗ 6. θΕΙΣλλΟΝΙΚΗ. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ λllf iCΛ SOF'I', ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ 
ΟΛΑ Ι!Qώtοι «Λ'' <ιλοιις, μην ψάχνεtt όδικα. 

ΝΙCΚ SΟΠ 437267. λλrξιόδrι; Νιχόί.αος. .ψιιι;ό­
νιιιν 8. Κ<ιλαμαρι<ι. 

ΑΜΠRΑΟ 6121 SOΠ"'\'ARE. ΟΛΑ ΤΑ 

Κλi~ΟVΡΓΙΑ GAMES ΜΟΝΟ ΜΕ \50 ΔΡΧ. ΤΟ 
ΕΝΑ. ΜΕ ΚλθΕ ΑΓΟΡΑ ΣΑΙ. ΔΩΡΟ 2 GAMES. 
Στίλwψι στην~ 3Ρ SOΠWARE. Παύ­

λος ΖαχαQιόδι1ς. {00 Ι) 435117. ΑΦΡΟΔΠΗΣ IS, 
θ«σΜχη. 

18~1 • Μt'fόλη ποικιλiο 11Q0Ίρομμ<ιτων • Games 
{τιλruταlοι τίτλοι) σε ιμιντ(ιστιχtς τιμtς. ΜΟΝΟ 

300 δρχ. μαl;i μι τη διιmέτα. Σι 5.25" και 3.5" δι,. 
ι!Jdπ;.. Τη).. {0.1) 233778, 2-S J4L ΧQήοtος Πt· 

QΙΙΦ(ι\·η:;. Υψηλάνιοu 76. 41223 ΛάQwα.. 

λ \tsτR λ ο "21. Σι μας θιι βρείτε τοιις :no ακv­
χλοφόρητοιις ιιτί.αιις σε τψtς... (από 100 bQx.~ 
Κάθr 2 GA~1ES Ι ΔΩΡΟ. ΔΙΙΚΕΊΈΣ MAXEU. 
600 ΔΡΧ!!! ΑVΙ'ΙΚΑΤλΒΟι\Η ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 
ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Αιtοατολl 

δης Λ~. ΠΟQάσχοu 2. θΕΣιΝΙΚΗ. ΤΗΛ . 
(031) 220761. 

AMICA 5()0. Μeγάλη ουλλοyή 
ΑΚ VΚΛΟΦΟΡΗΊ'QΝ >.αι ΠΑΛΙQΝ παιχνιδιών • 
tΦΟιιμονών • u~ιyριιιμκών. Ε.ΓΓΥΙΙΜΕΝΟ 
ΦΟΡ1'ΩΜλ. ΠΡΟΠΑΣΙΑ ΑΠΟ VIRUS. ΚλθΕ 2 
GλMES. Ι ΔΩ/'0. ηΡΟΣΦΟΡΕ.Σ!!! ΔΙΙΚΕ'ΓΕ! 

Μ>Ι\λΜΕ ~Ο ΔΡΧ.!!!, MAXELL 3SO!!!, 
VERBATI\1 400'!!. VERBAτJM !ΕΓΧΡΩΜΕΣΊ 
4001!! ΑJι:οαταΜδη; Λά!;αρος. Πα{!άοχοu 2. 
θΕ.Σ/ΝΙΚΗ. ΤΗΛ. (031) 220761. 

18M·PC, AλUGA. SOΠWARE CLUB. Mεytiλ~ 



r----IΓΓΕΛΙΕΣ. __ _ 

ποικιλlα παιχνιδιών. Όλα τα αχUΜ).οφόQΙιτα 

μmes, or απίθανeς τψίς! Σ\ΜΧ1\Ι; σ:-.ανtωση. Πn· 

χαδό:ιm>λος λ~ (001) 9200'10, Νiχζας Δημ~ 

τρης (031) 921891. 

ΠΕΡΙΦΕΡΙ!:ΙΑΚΑ 

ΑΜS'ΓR.λΟ 6UI DRIVE S 114" a.JMANA 

λyykl<ι;. επαyyτλμστι.χό, αθόρ\00. ~ + 120 

διmdπς. 'Ι'ηλ. 8067140, χ. θωμό.ς. 

OΩAErfAJ λmΙμ dnνe ποΙQΙ<ι; Qιmana 3 112" 

ελα'Ι\]ώς μn~ομt;ο. Πληροq'Ορ\rς στα τηλ. 

3426433, 3453492, ΙΙΜΟΣ. 

ΠllλOY!'il'λl dnιm ιαιchine Κοιι ΚR·SS χαι 

stήnμ Cnιmar σε >«ιλtς τιμίς, τηλ. 3612890. 

COMMOOORE Ιt84S ΕΓΧΡΟΜΟ • ΠΕΡΕΟ 

μόνιτορ ΊΙα λmlμ ~. 1000. 2000. yια PC, χαι 

CO~tMOOOR ε 64 ())..ooc(u \IOt'P'f\O! ΜόΥο 70.000. 

τηλ. 7~0'195. ΛΜέριι;. 

ΑΓΟΡΕΣ, πωλήσεις. αντcιλλαyiς oompuιu, πφ­

~-Μετ~ ιnaιιi!or or stcreo. Το­
χοθnοψι μ~ αχλi!QΟΟ; bioxou;. teq.ό 

service. Τηλ. 5989701. XQI\σtoς. 

ΕΥΚΑΙΙ'Ιλ.. Πιώ.άται disJι drive yια λm$Uad 464 

τψ~ 35.000. Δημήtρqς. τηλ. 9418860. 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

Πληροφορι~/ 
ΠαρσyyεΑι~: ~238672·5 

Η ΙCΒ ~tρeι στ εκιτληχτιχtς τιμές χαι yια 

όσο Ultdρxouν αποθψατα λ Τ λR Ι S20SΠM μι 

ffiM DRIVE 8S αχ>! !Ι λΜJGλ ~ ~ 
26.900!1! ATARI drtve ιξωτΙQΙχό 27100!11 ΠοWς. 
ΠΙ))).4 δόσeις χαι πολλές tχπλήςεις. 63804 I I, 
6399738, λιuώ.Ιας 57, λΊ. ΠOQαOXtUIΊ. 

ΠllλΗΙΕΙΙ • λΝΊ'λλλλΓΕΣ • λf'ΟΡΕΣ ηλι­
χτρονιχών uπολο-rιστών χαι nqιι.φιeειαχών. Dlslι 

driνe 5 \}4", 3 1/2" Ίlα λΜΙGΑ, PC. λλ1SΊ'RΑD. 
ΔιΦctτtς s 1/4" ~ ΠQΟΟφΟQό. ΠQΟ'tQ6ιψα­
τα yια λMSIRAD, PC χαι λΜΙGλ. Mocnoλ~ 
ό'Ι.ιιΝ των ειδών χαι στην en00(1α. ΤΑΙΟΣ, 

97049<14. 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

Μ ...... τ~ ~τισn'ις - (Ι'Ι(Ι).Ιm'ις 

(ΕλΚΕΠλ) πΙΙQC!δ(δει μαθι'ιιστα σε Μσ.θψατιχά • 

Φuoucή- Χιμείιι - n.ώοοες πQο-ιραμματιομοιί -
ΛnτOI.Vfi>Cά ΣIJΟ'Πίιατα ιοοs xJ..'I.). AJroσt~ 
τη).. ~9488. 



HARDWARE ΤΗΕ BRAIN COMPUYER 
CEN'fER 

Τρωάδα; 1, 3 και Γυμνασίου 
Εμείς του 

AMICA στα Πε~άκια της Ν. lων(ας 
Απέναvtι από τη στάση EURO- BRAIN σaq 

ATARI-ST 
"ΠΕΥΚΑΚΙΑ" του Ηλεκ-cρικοu προκαλούμε να 

δοκιμάσετε. 

ΆMSTRAD ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΓΙΑ zητήστε μας τα 

ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ 
πιο τελευταία 

ΙΒΜ και συμβατtι 
προγράμματα για 

AMICA και 

Αναλώσιμα ΣΤΟ BRAIN COMPUTER AfARI-511. 
CENTER ΣΑΣ Θα τα έχετε 

περιφερειακά ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ ΣΤΟΝ αμέσως. 

ΕΙΔΙΚΑ ΔΙΑΜΟΡΦΩΜΕΝΟ ΔιαΘέτουμε 

ΣτοΒRΑΙΝβα ΧΩΡΟ, προγράμματα 

ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΥΙΚΑ που ακόμα δεν 

βρείτε AMICA ΣΕ ΟΘΟΝΕΣ έχουν 

ΤΩΝ 20", διαφημιστεi στα 

ό,τι ζητήσετε ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΞΕΤΕ, ΝΑ ξένα περιοδικό 

ΔΟΥΛΕΨΕΤΕ, ΝΑ ν.ια SOFTWARE. 
ΚΑΙ ΟΙ ΥΙΜΕΣ; ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΕΤΕ Ειδικό τμήμα για 

ΜΟΝΟ διaeεση στην 

'Οnωςnάνrα ΜΕ επαρχία 

!aaυx. ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΕΚΠΛΗ!ΗΙ/1 ΜΑΣ Ή Γ-ΡΑΨΤΙi 
tMN ΩΡΑ. 

ΜΑΣ 

t 



PIRATES! 

PLAYER MANAGER 

DRAGON' S LAIR 11 

F · 16 COMBAT PILOT 

FOOTBALLER OF YEAR 2 

FOOTBALL MANAGER 11 
SPITFIRE 48 

INI)IANA JONES 111 

SPAc•: Α<:Ε 

ITALY ' 90 

HUNTER KILLER 

BLACK YIGER 

E-~OYION (SPHERICULE) 

X-OUT 

MANHUNTER NEW YORK 

TV SPORTS BASKETBA.LL 

FALCON F-16 

FALCON MJSSION #1 

LOST PATROL 

SAMURAI 

MIDWINTER 

I NFESTAYION 

F-29 RETALIATOR 

DAMOCLES 

ATARIST~ 
ι-4--ΑΜΙCΑ 

ΜΑΧ.\GΕΜ~ϊ I 
SOUND TRACKER \'2.5 
\IUSIC E~LIGHH1E.'ϊ 

NEWSFLASH 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΕ 

.\JlKEΊA 

A~IIGA 500 ... 125.000 
MO~ITOR 1084 
DISK DRIYES 

ΜΝΗΜΗ 512 με ρολόι 
ΜΝΗΜΗ 2,3 ΜΒ 

HARD DISK 
ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

SPACE ACE 

RAINBOW WARRIOR 

P IRATES! 

PLA YER MANAGER 

INDIANA JONES 111 

FOOTBAI.I. MANAG ER 2 

EAGLE 'S RIDER 

CRAZY CARS 

JUMPING JACK SO N 

ITALY ' 90 

MIDWI NT ER 

F-29 RETALIATOR 

BLOOD ΜΟΝΕΥ 

INFESTAΠON 

HIGH\VAY PATROL ΙΙ 

RAINBO\V ISLANDS 

ι 



Ρίχeιομnιίfιάpδο 

τ ο. •χρώμα tOU χρήματος:• ήταν η τοονίο ΠΟ<ι 
tι,cρc το μmλιόρδο ξανά cmrι tιιuιοιρότηi'Ο. Ένα 

οnό το ΠlΟ ΊΟη>τιmιαi tmτροπtζΙΔ ~ ιώρο 
oc tιkli ,μ;.,. b<δοση γ,ιι το δωμόnό οος. Ζι\m 
τη IIOI'Cio TOV ΠlΟ -ρςπuιού ΠΟIΧΙΙΙδοού.. OC 
noWς θοιιμιiQtς αnοχρώοtις ξύλου Zιrn\αlt το 

cmrι Pixιl Bootique ""'ιια!ξτc ι.ηλιάρδο 0'1\n αοι;' 

Mr ΡΙχeι tιme 

Ζrι1Ι\στι an6 τον ιαίροο Χρόνο νο οος ξ.-,οcι την 
ώρQ ncu etλctτ. Ο ιcύριος ~ 8ο ανολιΙ0a νο 
οος ξUIM\OCι Φροντίοτt μόνο νο ξιιπιήσtτt 
ΥΡ\ΊΟρο. νmi ο κύροος Χρόνος - coινwpl(mι ΙCΩΙ 
τότc δεν tλtmι τις ιφάξcις τoul 
Ίοως "' nΙΔ τρcλό ξunνηn\ρt οτην ιαταρlο της 

Plxιl θοu1Ιq~ιι ... Ο τρόπος ΠOIJ οος ξUIIY6 δtν 
πcριyρόιρcτcι μc Ί#pj 

PΙxeιscoρe 

Λνο~ οnό τη Γη. 
ενο ~ nou οος βό!,ει ot ΊΡΟΧιά '110 tνο 
ouνoρnocmι(c\ το(Ιδι στο δι6ιmJιιι. 
Mrtφtlτc οιιόμο 1'0 ψόξctt '110 το τuχφό οος 

dlι.ι.Ιι .τecJι 
~~~ 

τankAttack 

"Στο Όπλα! Ερχοντcι τα τα'ΙΙ<ς." 
Τα ε~ τανιις οος αιwλούν. 

c\οφο ωι νο διιτι ιο χqιόyεΜ ιοu φεrιαρδ'/Θρωnοu. ΠwuρΙ Η μόχrι αρχ!ζcι Κινήστε το κοντρόλ φcmρό. 

1\ο tfiiOti}IOY8<Δ 110ρ011pjατc 

'IQ - 'ΙQΙν<μΥΟ ως 6λλά Γολιλαίοι. 

ΡΙχeιαnυpαμίδα 
pαifόf 

Η yοη~τιο των nvρaμιδων της Αιγύmοul Μcρικοuς 
οιωνcς μπροατc\ οπό το ηλιαιcii ρολογια... Η 
Ριχelοnuρομιδο ρολόι μc:τρόει το ΧΡόνο 
ηλcκrροννςό. νοο τοuς νοαταλyούς της εποχής τοv 
Τοuτανχομών 

311' δεξιά, οκοrwιατι: και c(οuδtτφόιοτt τα. 
nιχν 1'0 .... αρνό 

Mr D.J. ΡΙχeι 

τ ο οτόμο τοu .. νtοτοι ιιοι άi'OI τc\ao cκφροιmκ6.­
ΚCΙ η ερμηνι:ίο IOU ονcnο'Ι6ληnτη 
Η μuφοκαι.<ι>μtνη φι'/01.1)0 ιοu. ιδιοiιερο δοαοκt6οατιια\. 
Σος ιφατό οuνιροφc\, ιJιλόα. τρογοοδάεt, 
οος lj$JI)I(tι, εlνοι ΠΙο ο ηροοωmκος οος O.J. 
Μο ναιl εiνcι μονο&κc\ς, δεν θο μιιορέοετε 
νο τον αλλόξετε μι: κανtνο c\λλο ραδιόφοινο. 



ΡΙχeι Astroflfρρer 

Σ την αγωνιώδη ατμόοφοιρο του ilό.lι:μou τωv Άστ-· 
Η μιUλιο στροj!ιλi(εται μι δύναμη κομήτη α'ιCμεσα 
σε ιφο!ήρες, οήραΥΙ"'ς ιι.α. μαγνηnκό nεδΙΩ. 
Οι ήχοο tivσ. εκκωφαvτuιοό. . 
Με στόχο το Hig/1 score. xMiήott ψ:ιχροομα 
ιι.α. ονοδeιχθεΙτε ο shoobng star των Astfollιρpn. 
Κοο προοο)(ή μή "φλιnόρεttΊ 

PlxeΙRΙng 

Μετpqστε τη γρα6οό οος οε μία επιιdν&ινη αναμtτρηση. 

Μnορείtε να ")(τunήσετε" τον rφωταθλι1τή; · 
Δεν tχετε nορά να δοιψόσετt με tνα ~ uρρerart 
ή ένα κολοζυyισμtνο δεξί χτimrμι 
ΠοΙήστε σταθερά στο ρινγκ και avnμεtωliatt 
το μεγόλο SUgaι Ray. 

Plxeι Μatιοιιn 

"Φtρτε μου tva μοντολfνο, yιο να δεtτε .. :, 
tλεγε tνο nαλιό τρCI'jOUδ(»cι Εδώ βt43αια, 
τα nράΊματα dναι noλu 1110 προχωρημένα. 
Το Pαel Madolin εlνοι tνa μοντtλο nιnι-oynthesllw 
με --δuνατότητες. 
Γιο επfδοξοuς μαtστροuς, ή απλό yιο φcλόμοuαοuς. 

, Ανοιξη, εποχή ανανέωσης. 

Πάσχα, γιορτές και δώρα. 
το Ρίχeι διάλεξε με φαντασία 
πρωτότυπα δώρα για τις πασχαλινές 
αγορές σας. 

ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ!!! 
Σε κάβε PIXEL θα βρίσmαι η Higtι. Tech Boutique 
με nc; περιyραφic; προίόνrων υψηλήc; πχνοΜνίας. .................................................................................... ,. ....• 

ΡΙΚΒ./ dh6Jι·?Wt~ 

εt.ιιοι 

PIXEL ΙΑΠΙΛΙλΡΔλ 
Jι;nJOJ ( 100.5$,;1• cιι) 
S""" I Ι2710Αχ1< tm ) 

S..ιor ι Ι27•6βχ75.5<"> ) 

Pix .. SCoρe 

~nipiM'f 
~·eι Rιng 
ran~ AttAck 
Pιxfll Madotιn 

Mr. D.J. Ριχοl 
Ροκοl<>rιuραιιίδα ρολΟI 

Ut. Pιxel ηmο 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
~ιιcirσχτο~χοκοιtrόιtt~~f'Χpώμtιrο(ωιμ&σpιfμό"Jr~σιν~λΜ'ιjο(icιtιιισιίwλο~ 

ΠΟΣΟΤΗΤλ fiMH ΙΙΟΝλ.&ΑΣ' 

28500 
».eoo 
$500 

4.650 
21.100 
22000 
11 .500 
49.000 

9.500 
13.600 
13.400 

ΣΥΝΟΛΟ 

tYIIOλiKH Allλ 

ΑΡΧ 

~Μλ~ΜΟ----------------------------

4ΙΕΥθΥΝΙΗ----------------------------
Τ.Κ _____ .JΠQΛΙi ______ ·nΙΛ. ___ _ 

θΙλι.ι !" ιιtJ<!ΙΠtιΑει< με~ ια _..,.αν7Ιοc<ψnο. ~νδtν μrivιι 
~νοrαnό.,.ο,ψαιιw_.,.,....,~·~Ν•όφ,_,. 
rιpolόv~ 8ο tmσriJιiJIItli t{ ~~ "'nooόνnou ιv.ιrtloλ4 Τα ~..V 
i{OIIO ....,.,....;ς fk!paiwlvν '>'t"" 
ΕΙ114ι όνω των 11 ιrών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΙΙ HMEPOM/Iιlλl _____ _ 

.4ι.r &ίμσι άη~ r~ιν 11 cr'liν-. 
Υ/'IΟΠ'ΑΦ/1 K/I6EMONA ΗΜfΡ()ΜΗΜΑι _______ _ 

•rπς rψtς ouμπtpιλ<ψ&mrtlf ,,π.λ. Η πρ<Κfφοp/1 ta ,._tιι<ι 
μlΧΡΙ να cξιrνtAqSOOν τα npo)CSντα. 
f~JQιtOUI'IC)r.Ιcmt~ 

C~ι (I'IX.L 1110/f RCif 80f./110fJ•λ 
λ. 8'ιl"('t1Jιιiι 44, ΑΜΝΑ 1 1Τ ••· 

··-·····················-···· .. ······-······--··················-·························••fll••··-·· ·~ .. .-·-
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ΚΑΙ ΚΕΡ ΔΙΣΤΕ 
2 ΑΘΛΗΤΙΚΕΣ ΤΣΑΝΊΕΣ 

Η 
Maochesιer Uoiιed εΙ ναι ένα α11' 

τα μεyαλύτερα nοδοσφαιριιcά 

clubs της Αyyλ!ας. 
Το να είστε στο τψόνι μιας 

τέτοιας ομάδας είναι μάλλον δύσlιολο 

ιράyμα, 11ou απαιτεί πολλές εuθύvες. Το 
αyyλιιcό ιrοδοσφαιρικό πρωτάθλημα είναι 

cιρmά δύσlιολο ιιαι δεν συnωρεi λάθη. 

· Αλλωστε δεν εΙ ναι λίyοι ειcείνοι κοο 
απέτuχαν να κάνουν καριέρα στη Μ. 

Βρετανία. 

Το Manchesteτ Uoited σας δίνει την 
ευκαιρία να προσπαθήσετε να πετύχετε σαν 

manager της ομώνυμης ομάδας. Αyοράστε, 

ιοολήστε, μοντάρετε την ομάδα σας, αλλά 

ιιαί παίξτε μέσα στα ματς. 

Για να σuμμετάσχετε στο διαγωνισμό 

αυτοiι τοο μήνα, θα nρέιιει να 

σuμλ η ρώσετε το ι:οοπόνι με τις ερωτήσεις, 

βάζοντας Χ στην απάντηση ιιοu νομίζετε 

ότι είναι σωστή. Κατόnν θα 11άρετε το 

ι:0111tόνι και θα το στείλετε στο Pixel μέχρι 

ι:αι τις 20 Απριλίου (σφραylδα 
ταχυδρομείου). 

Με ι:λήρωση θ' αναδειχτούν οι δέχα 

νικητές. Οι δύο πρώτοι θα κερδίσουν από 

μια δερμάnνη αθληnιcή τσόντα. Οι τσάντες 

σutές εί\'Qι αδιάβροχες ι:αι ειδικά 

σχεδιασμένες -yια να χωράνε όλα όσα 

φtJιει να έχει tνας δραστήριος manager. 

ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ GAMERS 

r,ιι 

I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

Οι uπόλοιχοι οκτώ θα ΙCtρδίσουν από ένα 

Hard Dήvin' (-yια Amstrad ή Specιrum~ 
Όλα τα διίlρα είναι προσφορά της Greel: 

Software (τηλ. 6443759). Το αν είστε 
ανάμεσα στοα; τuχεροiις, θα το μάθετε μtσα 

αχ' τη στήλη Γεyονότα ... Φήμες ... Σχόλια. 

Καλή Τύχη! 

------------0 ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ GAMERS 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΗΟΧΗΣ 

(7~ ....... χ ... ~-"""'"""""""'-~....,.ψ, 

Οι ερωπjσεις του διαγωνισμού των Gamers 

1) Ποια ΧΡ<ΜΩ ιδρuθη~ε η Manchester Uni1ed: 

α) 18400β) 18780 γ) 19020 
2) Πότε συνέβη το αεροnοοικο δuσruχημα, στο Μόναχο. nou στοiχιαε τη 

ζωή σε αρκετούς nοδοοφcιptστες, <110δεκαnζοvτος τη Manches:er 

United; 
α} 19490 β) 19580 γ) 19650 
3) Ποιό 011· ro ακόλουθα σιιστrμαrο δεν είναι διαθέσιμα στο 10JXV1δo. 

α) 1·3·3·30β) 4·2·4 0'1) 2·6·20 

ONOMATEI10NYMO _______ __ __.ΗΛJΙ(),t•---

~~θ~Σ~:-----------------

ΊΉΛΕΦQΝΟ ____ ΕΧΟ ΤΟΝ Vl10λ0f1Hit _____ _ 

π 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I Σ rciλ rc μας ro συμnληρωμtνο κοunόνι ατη &&ίιθuνοη; 

8 ι_ 
νια το ncριοδuιό ΡΙΧΕL, Λcωφ. Σuyypoύ 44, 11742 All\νO 

ίiiiiil ----------------



xroNO Mf:ΙI\ 
τηy καιl.οφΟQία. 

τον Clase Ή.Q .. 
'(~iι; ιι»vw ~ 

·· ••. ,.,,. . 'τ~ cυnνtrs!on 

της Ocean, έ)(ΟΙ!με. 
την τψή να \ιΠΟΟε­

y:τοΟμι το bώδοχό 

τον, το ''Speclal 
cήmtnal tn,•estlgaιion", ή • πιο 
απλά. "Chase H.Q. ιr·. 

Όπως αρκετά από τα νέα coln· 
op, το Cbase H.Q. 11 μος έρχε­
ται στην πλήρη μορφή του. δη­
λαδή ο' ένα κόπκιτ, στο οποιο 

ιιm1,'2fi .:Yiet m 
Κα!lήΚQΥ~!i ~~~. t.Ιαι« στο ~­
~'( · θcl .&ιτε:"ιν ~νή τriv :tίιι­
χν~ιο». :rό 1ψ0vι, 11> ~ΙQΧ).() ~(:(· 
ιιντ!)tών ιΨ ttι 1/ουμπ( yια >ην 
~~-w(ηση του turbo, και τα 
γνωστά· πεντάλ Ως tδώ. 1ιι 
πρά-ιματα εtναι ιtα\'Qμοιότuπα 

ue το Chase H.Q . .. εχτός από 
τα δοο μικρά κόχχι να ?Wψ;τιά 

πάνω στο τιμόνι. Τα κουμπιά 

αυτά είναι μια από τις και\'ΟtΟ· 

μιες του Chase H.Q. 11. σε σχέ· 
ση με τον πρσχάτοχό του, αφού 

σας δίνουν ένον αχόμη τρόπο 

BLOCK OUT 
ΠΟ ΤΟΤΕ ΠΟΥ 
το :tρώτο Tetri) 
εμφσ.νlστηκε στα 

coiJι-ops, πριν 

ένα περιπον 
χρόνο, έχουμε 

δει αρκετές πα­
ραλλαγές του, 

άλλες ενδιαφέ­

ροι>σες κι άλλες όχι. Το 

Block Out της Techno) Japan 
ειναι οι·ιοιφ η πιο ε'δια<rt· 

ρονοα απ' αντές, κι αυτό 

γιατι ειναι 30. Ο χώρος 
όπον πέφτουν τα σχήματα 

φσ.(νεται πλέον από πάνω, 

κι έχει διαστάσεις μέχρι SXS, 
ενώ το βάθος του εξαρτά<αι 
από το επίπεδο που ειοτε . 

Τα σχήιw.τα εμ(fανιt;.ο,'Ί'αι 

σαν ,·ecιors, και όταν αχοu· 

wτησοuν σtΟ\' πάτο η πάνω 
ο' άλλο σχημα. τότε μετα· 

μορφώνονται σε χρωμαστι· 

στά τετράγωνα. Το χρώμα 

κάθε τετραγώνου ε!;αρτάται 

από το πόσο απέχει απ' τον 

πιοθμένα, και ει ναι πολ υ ση­

μαντικό να μόθετε γρήγορα 

ποιό χρώμα αντιστοιχει σε 

ποιό ε-,i.;τεδο. Υπάρχει βε­

βαια ένας Πi\-'Οχας στα :τλό­

για -της οθόνης, αλλά σπανια 

θα έχετε tO χρόνο να τον 

κοι τ(ιξετε. 
Για να οδηγήσετε τα σχήματα 

εκεi που θέλετε. έχετε στη 

όιάθεσή σας ένα μοχλό και 



rγκα τα~~ίπεt tb μό'Ι'rtιtι mfmi 
χίiσμό. A\h~ 11 w,(νl!ι-ι\ 11<1 dα~ 
φσ~1 ' !ίδλ11 ~~~6\μl\, rtqld\1 nι 
αντlπαλιι. ttutri>ιtVJ1τα &εν Hvui 
ΠΙα jiόνι:l 'l'd~. άλΛd iMOiπOIN 
προστα<ευπχή ΟΙ1'Ι'ΟΟe!α1 Μ fi'N 
οποία πρtπeι να ασχο>.ηΑεtτε, 
πρ~ν μπ~οεtε να ΠΙ'{!\.ΠΟΙηθtiτt 
το αντlπαλο αvτοχιτητο. Τα σv­
νηθι.ομtνtt όΠλα έχοvν εμφαvιl 
α;tοτeλiσμα>α μόνό πάνω στις 
μοΊοσvχλtτες, αλλά το yνωστό 
ελιχόπτερσ tχει αναλάβει να 
σας εφοδιάζει με μπαζοVχ.σ.ς, τα 
οποία εl,οαι αποτελεσματικά χαι 
στα ο:υτσκί νητα. 

Το thase H.Q. Π όμως. επιφu-

μα στα :τλαΙσΙα τοι• ''δuχει­
ου", το ενα χοι•μ.:τι r:τιτιιχι•· 

νrι την :ττuιση του σχημωος, 

το Ι>ε~τrρο το περιστρέq-ει 
κατά τον κατακόριi((Ο αξο\'U, 
και το τρίτο κατά ΤΟ\ οριλ:ό· 
ντw άξονα. Ί:.τσι, χάθΡ σχή · 
μα μπορεί να αποχτησει μέ· 

χρι 32 bιαφορετικες όψεις, 
δίνοντάς σας μεγάλη rνελι 
ξlα. Τα controls πάντως του 
παιχνιδιού bιν μαΟαίνονταΙ 
εύκολα. επομeνως !!α χρεια­
στει τε εξάσκησrι. 
Η 1\υσκολία αυξάνεται κατά 
1\'ύο τρόπους. Ο πριίJτος εί· 
ναι u κλασικός. 1\ηλα/\ή τα 
σχήματα πέφτο11ν πω γρήγο· 
ρι1 . Ο Ι\c1rτερος συνίστιιτσ.ι 
στο ίJτι τα σχήματΗ ποι• πι'· 
Cf't<IIJV γί Vf)'Vt(IΙ Πω... ιιν<ο~\(1 

λιι. ΚΙ tτσι fίνηι ΠΙΟ ι ιικολο 
ν· <Ιφηοιτr κινιι οι Κ<ΙΠΙΙιΗ 

ι:τιπf/)(ι. Ο ΙΊtιiχης οιιc:: <11 
κίιl)f πιιΠΙΙ ι ΙVΙΙΙ VΙΙ ιΙΙ~utλη· 
ιχίιοιtι t νιιν <Ιριllμιi ιπιπι • 

bων. χωρίς η στάθμη των 
σχηιιατων ν ' α'·rβει :τανω 
ιι.:τό ένα όριο. Τα r:τίπrοο 

:τοι• σιιμ:τληρύινονται εξαqα­
ν!ζονται. κι ετσι η στάθμη 
κατεβαι '·eι κατά ένα. 
Το Block Οuι αποδειχνvεται 
qοβεQά ε!Jιστικό. ίοως περισ­
σότερο και απ · το Teιris. 
Πριν καταφέρετε να κάγετε 
μεγάλα scores. θα πρέπει να 
συνηθίσετε τα conιrols και 

την προοπτική. αλλά αυτό εί­
ναι μόνο θέμα χρόνου. Ηχrι· 
τικά εφέ υπάρχοι•ν πολίι λί­
γα. αλλίι είναι ιιπο{~λητικά 
και Ι'Ιημισι•Ι)ΥΟi•ν ατμι\ο(j'<Ιι· 
ρα. Τιι γραιrικά τοιι. τι'λσ; . 
κ(ινιΗΙν :τι>λι• κιιλό τη Ι'ιι>ι•· 
λrιιι ωι•ς. χωρίς ν« rίν«ι 
ιiιιως CΙΠιΗ~'ιιιιιι. Το Rlocκ 
Οuι ηνι11 rναc:: καθ ' ι)λα 

ιι!;ιοc:: 1\ιιιi'Ιι>χι>c:: τιη• Teι ris. 



ΕΓΧΡΩΜΟΕ ΒΙΝΤΕΟ ΕΚΤΥΠΩΤΗΕ! 

τ Ο VY-25 Ε .ElNAI ΕΝΑ.Σ 
video pήnter κοο μετατρέπει τις 
εικόνες της τηλεόρασης ή τοο 

moniιor σε tyχριιΙμες 

φcοτοyραφiες. Τurτώνει (εκτός 

ακ' το κανονιιcό χαρti) σε 

διαφανtς, αΙJtοκόUητο, ή ακόμα 

ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΕ 
ΚΑΙ ΜΗ 

ΑΝ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ το 
camping, αλλά δυσκολεilεστε στο 
στήσιμο της σκηνή~ τότε η 

Exodus είναι -yια εσάς. Ακλώς 
τραβήξτε το m:οινi ποιι 

κεpιμhιετε. 

Σε 60 δεuτερό>.mα (σ· ένα 
λεπτό δηλαδή!) εlναι έtοψη. 

ιΚοιμiζειι 4 άτομα και κοστiζει 
στην Αμερική 43.000 δρχ. Camel 
Outdoor Products Norcross, GA: 
404-449-4687. 

• 

λοιπόν να μετιιφ~ρετε τοuς 

αyαπημίνοuς σας ήρωες αιι;' την 

ΊV ή rον \JΙΙΟ).οy\στή σας στις 

μ~εςσας. 

HΠACHl ΕΜΠΟΡΙΚΗ 

ΕΛΛΑΣ Α.Ε., Λ. Iuyyρoiι ι ι ο, 

ΤΟΥ ΔΗΜΗΥΡΗ ΠΑΥΛΗ 

ΤΡΙΕΔΙΑΕΤΑΤΗ 
BINTEOKAMEPA 

π PIN ΛΙΓΟ ΚΑIΡΟ, 
ωροοσιάστηιcε αιι;ό την Toshiba 
στην Αμερική μια τρισδιδστατη 

φακοiις -yια να κnύχει τα 3D 
effecιs, γράφοντας σε απλή 

βινπ:οκασέtα. 
Η αναrταραyω'(ή μrτορε\ να 

y!vει απ' την !δια με αιι;εuθε!ας 

σύνδεση με την τν. Το σύστημα 
όμως ιτοu χρησψο1rοιεί, ε!wι το 

αμερuαινιl(ό NfSC. Η τψή της 
στην Αμερική φτάνει nς 600.000 
δρχ. κεpίaοο. Στην Ελλάδα 



φυσικιi δεν έtει έρθει. Αν 
πιiντως θέλετε πληροφορ!ες για 

το αν και Ιtότε θα έρθει, 

ειn~ιοιναJνήστ~ μι; την 

rEVELLAS ΑΒΕ, 12ο χιλ. 
Εθνιιcής οδού Αθηνών-λαμ!ας. 

φcι>'tοyραφiας είναι ενα mστό 

αντίγραφο Porsche με 
βεvζινοιcινητήρα της Horxla 83 
c.c. Η ωοδύναμή τοο είναι 2,2 

libergla.ss. Η τελική τοο είναι 
25kmlh, uώρχοον όμΦς 
δυνατότητες για α1)ξησή της. Η 

τιμή τοο είναι 860.000 δρχ. 
περ\1100. NOBEL ΑΒΕΕ, 
Μακαρίου 48-50, Λυκόβρυση 
Αττικής, τηλ. 2829902. 

• 

τ Ο SRS-B3K ΊΗΣ SONY 
είναι ένα σi>στημα ηχε!ων ΎU1 
Walkman, Discman ή άλλη 
φορητή 11ηyή ήχου. Α11οτελεiται 

ακό δύο ηχεία και Μι 

ξqωριστό bass refiex system! 
Διαθέτει volume, ba~ και 

bass. Η τιμή τοο βέβαια εiναι 
λiyo ιιlμuρή, αφοiι φτάνει ης 

85.000 δρχ. Σ. ΠΕΊ'ΡΟΧΕΙΛΟΣ 
ι\ ΣΙΑ ΟΕ, Σιιyyρού 251, τηλ. 
9348554. 

ΕΓΧΡDΙΙΟ 
ΦΟΡΗΤΟ 
SCANNER 

ιιατάλλ ηλο ιol\vιare, μ11ορεί να 

προσφέρει ανάλυση της τάξης 

των 768χ680, με 4.096 χρώματα 
όταν συνδεθεί με Amiga. Τι 
(ιλλο θα δουν τα μ(mα μας; Η 

τιμή του uπολοy!ζεται yi>ρω στις 
ι 80.000 δρχ. 

I 



ΜποΡΕΙοι 
ιcινηματογραφιιcές παραyοryές να 

μην έχουν να επιδείξουν κάτι το 

αξιόλογο αυτήν την εποχή, δεν 

συμβαίνει όμως το ίδιο ιcαι ~ τις 
ταινίες που κυκλοφορούν σε 

βlντiο. Έτσι, το μήνα αυτό, · οι 
δύο συyyενείς ("cine revίew" και 

''video review'? ylνονται ένα, 
χωρίς αυτό να σημαίνει βέβαια ότι 

θα είναι πάντα έτσι. Μέχρι να 

τελειώσουν λοιπόν τα γυρίσματα 

του "Robocop Π" ή τόυ 
<fΕιnστροφή στο Μέλλον ill» 

(χαρήιcατε ε;), τα βίντεο θα κάνουν 

υπερωρlες ... 

!ΟΥ Γ. ΚΥΠΑΡΙΣΣΗ 

ΤΠΛΟΣ: ΚΙΝΟΥΙΙΕΝΗ ΜΑΖΑ 

(ΤΗΕ BLOB) 
Ε1ΆΙΡΙΑ: VIDEOSON/C/ RCA 
ΠΡDΤΑΓDΝΙΠΟΥΝ: ΚΕΒΙΝ 

ΝΤΙΛΟΝ, EAOYNI Ε/ιl/8, 
ΝΤΟΝΟΒΑΝ Λ/ΤΕ 

ΣΚΗΝΟθΕΣΙΑ: ΤΕΑΚ ΡΑΕΕΛ 

ΔΙΑΡΚΕJΑ: 12' 

Τ α καλά νομΙΙ;ω ιφέιιει ν<ι τα λtμε: Με μεyά­

λη μας χαρά καρατηρούμε όn τον tελεutαίο 

ιαιιρό ιαιιcλοtοροiιν tiτλοι σε βινuοκασtuς, 

cελάχισεοι χρόνο μετά την προβολή τοος 

στις ιcινηματοyραφικtς αίθοuσες. Μην ~~εριμέ­

vετε βέβαια ν<ι βρείτε μια ταινία σε κασέτα, 

αμέσως μετά την κροβολή της σεη μεyάλ η Ο· 

θόνη (yι 'αuτό το cελάχισεος. είναι μέσα σε 

εισαyωyιr.:ά). Όμως, ο μέσος χρόνος μεταξύ 

της ιαι!Cλοφορίας σεοος r.:ινηματοyράφοuς ιιαι 

της κuκλοφορίας στα videoclubs μειώνεται 

συνεχώς. Μάλισεα, τον τελευtαiο καιρό μει­

ώθηκε θεαματικά, πλησιάζοντας τοuς zρόvοuς 

ιαιr.:λοfορίας σεο εξ~εριlι'ό. Ποιός θα το J!i. 
σεεuε yια παράδειγμα, όη το «Λεβιάθαvι, το 

οποίο φιλοξενήσαμε σαν ιcινηματοyραφιlι'ό 

reνiew στο τtλος αυτού τοο χρόνου, θα κυ­

κλοφορούσε τόσο σύντομα: Ήδη UΙΙάpχa 

στα ράφια εδώ ιcι tw μήν<ι uρίποu. Μαζί τοu 

και όλες σχεδόν οι ταινίες ποu παρακολουθή­

όαμε το tελεοταίο φ&ιvόπωρο. Από τον κανό­
να αοτόν, Ι!άντως, εξαιρούνται οι πιο ακριβές 

ωραyωytς της χρονιάς, όπως π. χ. ο Batman, 
τον οκοίο θα ξαwθuμηθοuμε μάλλον τα ΣΙ!ό­

μενα Χριστοir(εννα. Μια από αοτtς τις ταινίες 

είναι και η ιιΚιvούμενη μάζαι. 

Η ιστορίο εξελίσσεται σε μια ήρεμη επαρχι­

ακή wλη, κάποu στην Αμερική. Η ζωή ιαιλά 

ήσuzα και ήρεμα χωρίς ιιοvtνα αχρόοJΠο. 

Δεν συμβαίνει όμως το ίδιο μερι.ιctς χιλιάδες 

χιλιόμετρα 1tι0 κάvω, ιcά1100 στη στρατό· 

σφαιρα, όποu ένας μετεωρίτης χτυπά με δύνα-

μη τα σερώματα αtρα της γης, και σννεχlζει 

να τρέχει με ιλιyyιώδη ταχύτητα κρος το έδα­

φος. 

Εκείνο το βράδυ πολλοί παρατήρησαν cέva 

ασεέριΙΙου κtφται. Μερικοί κιο ωρατηρηn­

κοί, θα έβαζαν και στοίχημα όn to ασεtρι έ­
uσε χολu κοντά στην πόλη. Πράyμαn, μερι­

κά χιλιόμετρα πιο πέρα, ο μετεωρίτης ι:άJΙVιζε 

μέσα στον κρατήρα ΙΙΟU εiχε δημιοuρyήσει, 

ιc.αθΦς r.:ρύωνε σιyά σιyά. 

ΠρΦτος τον παρατήρησε ένας ιρημ\της της 

περιοχής. Τον εξtταοt από κοντά. Ήταν λί­

yο πιο μεyάλος αw μια μπάλα I!Οδσσφα!ροο, 

και ολοοτρόyyυλος. Κοuνιbντας τον με ένα 

κλαδί (η upιtpynα σιcότΦσt τη yάτα, κcιι όχι 

μόνο), το σκληρό ιctλ\)fος ανοlyει και QJ!Ο­

καλύπτει μια μικρή μπάλα, ακό κόΙΙοιο παρά­

~ενο ολικό. Η μ11άλα ε\ ναι μαλακή και εύκα-

μπτη, και δεiχνει μάλλον σαν άψΙΙΧη οοσlα. 

Όλα αοτό τα σομπεράσμαtα βέβαια ανατρέ­

πονται σε δευτερόλεπτα, όταν η μΙΙάλα αιU.ώ­

νεtαι ιαιι αρl!άζει το κλαδί, και λίyο αρyότερα 

το xtριJtou την κρατάει. Η μάζα ζωντάvεγε. 

Το και:ό με την Ι)Ι!όθεση αuτή δεν ήταν το 

ξύi!Vημα της μάζας. Το ενοχλητικό είν<ιι όtι 

η μΔζα αοtή πεινάει σννεχώς. Ακόμη δε 11ιο 

εvοχληnκό yια την ανθρωπότητα είν<ιι όn η 

μάζα δεν είναι φοτοφάyα, αλλά οαρκ~ 

αΎΙCαλιάζει αδιάκριτα ό,τι ιαvείται και το α· 

φομσιώνει σε λίyα δεοτερόλε11τα, μεγαλώνο­

ντας σuyzρόνως. Ο εφιάλτης tχει Μ αρχίσει 

Η μάζα αρχίζει να κατασtρέ9tι σιyά αλλά 

σταθερά. Είν<ιι ύκοuλη ι:αι ιcινε\ται σεα 1110 

αdθανα σημεία. Μχορε\ να ξεπεταχτεί μέσα 

από τον uπόvομο, μέσα από τις yρlλιες, ν<ι 

yλιστρήοει, να διαλuθεi ή va λεJΙtύνει τόσο, 

όσο χρειάζεται yια ν<ι περάσει αχό μια χαρα­

μάδα. Για τοος uρισσότεροοc; .:ατο\ιιοος 1100 

αντιλαμβάνονται την Ι!αροιισiα της •ιlν<ιι 11ια 

αρyάJΙ. Όμ!.Οζ, κι δr.:ε\νοι ποu επιζοό~ δsν εί­

ναι σίyοοροι αν μ110ροuν τελικά να την αντι­

μετωπίσουν. Ειδικές στολtς εmσερατεόονται 

yια προστασία, χρησιμοποιεiται φωnά, νερό, 

διάφορες οοοiες, αλλά η ά'(VC!Otη ύλη φαίνε­

ται να μην ιcινδuvtlίει αχό καvtνα -yήιvο ... 
«Κόλπο•~ Καταφέρνει ι:αι ξεπερνό. όλο τα ε­

μπόδια των ειδικών αποστολών 1100 ορyανιi>­
vοvται εvαvτίον της και σιινεχΙζδι το tρyo της 

ιcσεασεpοfής, μεyαλώvοντας όλο ιαιι ΙΙ&ρισσό­

τερο, και αφήνοντας σεοuς υπόλοιπους επι­

ζώντες το τραγικό ερ&τημα: Τι ε\ναι αuτό που 

μπορεί να νικήσει μια μορφή ζωής από άλλον 

Ι!λαvήτη; 



Η χερiπτωση της mνούμεγης μάζας• ακο­

lοοθεl ιιι01ά τα Ίαραιcτηριστικq 1100 ισχύουν 

yια όλες τις επανεκδόσεις των ωλιιbν ταινιών 
tαvtασίας. Η πρώτη ταινία δεν ειχε σίγουρα 

αι τεχνικά αροσόνται της JCQινούpyιας. Ή­
= μliλλον απλή. Όμιος, δεν μπορούμε να 
}Ι)ν της αναyνωρiσοομε ότι προσπαθοiιοε να 

είναι ιιηιοσφαιριtή, ωι τα mάφερε αρmά 

taM σε cωτόν τον τομέα. Μιtορεi η μάζα να 
έμοιαζε nρισσόtερο σαν ιcόλλa-stick, όμιος η 

:αινiα ιι01όρθιονε να ιιξ\σα το θεατή yια τις 

cιctς της κροθtσεις. Τα λίΎα χρήμαtα δεν t­
ιtτρεπαν στους τότε τqνικοός να δείξουν τη 

;Ιά!;α σε πολλές 01άοεις και εν πλήρει δράσει, 

ι1μως αυτό χάριζε ακόμα ιιεριοσόuρο «μυοtή­
ριο». Από την άλλη μεριά, η σημερινή ταινlα 

άναι μια πλούσια καραy(Ω'yή. Στη δημιουργία 

της συμμετεΙχαν οι δημιοuρyοι των εφt τmν 

αιιVΙόιν ιΗ Mllyaι, tO ε,ιάλτης 010 δρόμο 
:ι τις λεύιcεςι ιcαι ιf1Cόοηιπαοuρςι (tνας ιcι 

tνας δηλαδή). Τα ε9έ ιlναιιtραyματιιcά άφθο-

1'11, ICClι μποριiπ 11ια να καροκολοu&ήσm την 
ηριοιδα μας σε πλήρη δράση, να λιώνει και να 

mαβροχθiζει ανθρώπους, ωι να κάνει ακ~ 
1111 διliφορα ηαριτmμtναι πράyματα. Έχε~ 
σα01Ιtνς, αλλ{ι όJΙΦς και στη «Μιίyαι, της 

).εiπει η ατμόσφαιρα. Αυτό ιιάvtΦς δεν την ε­

p1Ιόδισε να κερδlοει το πρώτο βραβείο ειδι­

ιιιbν εφέ στο φεοηβόλ φανταατιιcού nνημα· 
τοyράφου ποο ylνεται ιcάθε Ίρόνο στην χόλη 

Αβοριάζ, ιιαι φucnκ{ι δε θα εμχοδίοει κι εσάς 

να την ΙΙΧΙpCΙΧΟλοο&ήσετε με ενδιαφέρον, αν 
αι ποUΔ αlματα δεν σας τρομάζουν. Α.ομα­

φiνιπ τη μαμά (ή στείλτε την ιcαλιίtερα -τια 

Πνο), σβήστε τα φΦτα και βοuΜίισtε ιcάθε iι­
ιοχτη χαραμlιδα στο &ιιμόttο. Έπατα χαtή­

ιm: το play. 

ΤΙΤΛΟΕ: ΑΛ/~ΝΕ ΑΠΟ ΤΟ 

ΒΥθΟ 

ErAIPIA: HVH 
ΠΡ/ΠΑΓDΝΙUΟΥΝ: ΤΟΡΙ 

ΙΙΠΛΑΚ, ΝΑΝΕΥ 

~Β~ΡΧΑΡΝΤ, 11/ΓΚΕΛ 

ΕΚΗΝΟθΕΕΙΑ: ΕΟΝ ΚΑΝΙΓΧΑΙΙ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 98' 

βα έχετε φυσικά καταλάβει ότι η νέα μόδα 
είναι οι εξωyήινοι • yάρια. Η δειcαετiα μας 
ανακ{ιλu,ι, μετά από πάρα πολiι καιρό, ότι ο 

βuθός τοο ιοnανού εlναι το Ιδιο ακρόοιτος 

και το Ιδιο tΚΙιciνδuνος με το διάστημα. Ό­

μιος, ηει αιιόμα ένα κλεονt1eτημα: Περισο~ 

προ σαοιtένς. Ένας εξmyήινος κου βρiοιcε­
ται ατον ιοιcεανό είναι μίσα ιστο σκΙ η μαςJΙ, 

άρα κολu tΚΙrίνδuνος, μια ICClι εδό! ποu τα λέ­

με, ι:όn η ~βερή μας ατμόσφαιρα, ιιάtt οι 

δορυφόροι με τα λtιζερς κοu ιιuιιλοφοροόν, 

ιιάτι το διαστημικό λεωφορείο (το 011olo μ11ο· 
ρε! πολύ γρήγορα να ylνει διαστημικό τανκ), 

οι πιθανότητες των εξωγήινων να μας ιιατα­

οτρtψοuν εlχαν μειωθεi στο ελάχιστο. Εξάλ· 
λοu το διάστημα yiνεται κάθt μέρα και πιο 

-yνωστό. Το Βόyιατζερ φωτοypαφlζει όλο ιιαι 

ΚΙΟ μακρινό τοπία, ΙCαι όσο yια τοuς·ΎtΙtj)νι­

κοός μας κλανήτες, τοuς ξέρουμε πια όλους. 

Για κεiτε μοu όμιος: Πόσοι από εσάς μ110~ίπ 

να μοu κεlτε με ακρlβεια n Ul!άΡΊει μετά τα 7 
χιλιάδες μtτρα νεροό; Χμμμ ... 
Ο αμερικανικός στρατός αχό ιιαιρό τιbρα ε­

ξετάζει τα αχανή φαράΥ'flα κοu uπάΡΊοον μέ­
σα 01οος δiιο μηάλους mι:εανοiις. Αρmά α­
πό αυτά θα μπορούσαν να χρησψο~οιηθούν 

για κliποια ενδεχόμενη 11ολεμιιcή σiιy1φοuση, 
σαν κολiι καλά κρυμμένα ορμητήρια, ενώ οι 

πιθανότητες επιβi<ι>σης από μια πuρηνική α­

ναμίtρηοη εlναι σχετικά μεyαλiιπρες. Έτσι, 
μια αμερικανική στρατιaπική μονάδα, εξο­

κλισμένη με τα απαραίτητα εφόδια, στέλνεται 

σε ένα καθορισμένο σημείο τοο ιοιιεανού -τια 

να ιcαταοκιuάσα μια πειραματική βάση, α901) 

κρο)τα ιcάνει τις ακαραlτητες ανα:rινάξεις. 

Οι μελέτες ι:αι η διαμόρφωση τοu εδάφοος 

κροχοψούν ιrανονιιcό, μέχρι που η ομάδα α­
ναιιαλύπτει μια αρκετά 

μεyάλη και «δύσκολψ στην εξερεύνηση. Μια 

uκοβρύχια σπηλιά είναι καταφόyιο -τια κόρα 

κολλά υδρόβια πλάσματα (γήινα ή μη), αλλ6 

δuοτuχώς ο άνθρωπος δεν δείχνει ποτέ οlιcτο 

στη φόση. Η σπηλιά uοφαοlζεται να ανατι­

ναχτεί, ι:αι η έκρηξη ylνεται λiyες ώρες μετά. 

Σιιyχρόνως, οι ερyασiες της εκοιcαφής, 11011 

είχαν ιιαθ\χπερήσα λό-yω της ύ!Ιαρξης της 

σπηλιάς, αρχlζοuv ξανά, ειtάvω στο σημεlο 

της tιιρηξης. Όμιος η οuνηεια α~tοδειιcνiιει 

ότι η ανατlναξη δεν ήταν σοφή ενtΡΎtια. Κά­
τι ζούσε στη σκηλιlι, οι οτραttώtες το ενό­

χλησαν και θα κληριbοοuν γι' cωτό. Πώς; Μα 

με την κλασική μέθοδο των τερciτων. Εξαφά­
νιση καθενός μέλους της αποστολής ξ&Ίωρι· 
στ&. Έτσι, ιcανtνας δεν μπορεl να ειδοκοιή­

οει τοος uπόλοιποος, ΙCClικανείς εκiσης δεν ξέ­
ρει ποιός εlναι ο ιciνδuνος. Έτσι, η μuοτηρι­

ιbδης δυναμη είναι έτοιμη να δράσει. 

Υπάρχουν λο!Μν ICClι εξωyήινοι 11011 δεν 

έρχονται αΜ το διάστημα; Μάλλον. Φανερά 
επηρεαομtνη από το κλασικό ΚΙα ι· Αλιινν, η 

ταινiα αutή είναι μια ακόμα 11αραλλιryή της 

yνωστής ιστορlας των πλασμά:tων τοu βυθού 

(Νο I βtβαια είναι το 'Άbyss"). Μην περιμέ­
νετε βtβαια τη δράση τοu 'Άbyss", οιίτε τα 

εφέ τοu «Λεβιάθαν». Να ~tεριμένm όμως δρά­

ση, υκοβρύχιες καταατροφές, μεyαλοκρeκεlς 
εκρήξεις (μέσα ιιαι έξω από το νερό), αyωνlα 

και κολλtς σιιηνές ποu θα σας ιιάνοιιν να νι­

ιbοετε ότι «1!νν-yεστει n εσe!ς μαζί με τοuς 
φιτιryωνιστές (yιati σε όλες αuτές τις ταινl­

ες, εχθρός εΙ ναι, ειcτός α11ό το τέρας, και το 

νερό). Και μια οuμβοuλή: Αιτοφεiιyετε όταν 

ιιολυμκάτε τα κοUΔ βράχια ICClι τις Ul!οβρiι­

χιες σπηλιές. Εκτός από χταπόδια, κοιός ξέ· 

~ι τι άλλο κρliβεται εκεί μέσα. .. 
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Είδος: ARCADE 

Το Kenaeld en μοιόζcι αρκετό μι: την πρώτη πlατα του 

Golνellloυa. Το παιχνΙδι εlναι lett-to-rlght acrolll ng, και 

crκοπό<; οαι; ε/ναι να δόλετε crro χtρι το οπαθl του δαοιλιό 

Δρόκου. Για να ylνει όμως αυτό, θα πρtnι:ι να μοζtψετc 5 

acrolla, ενώ ταυτόχρονα θα πρtπει να κατοκτήοι:τε 16 πε­

ριοχtι;, γιο να φτόοι:τι: crro κόcrιρο του Δράκου. Ακόμη , θο 

ουνοντήοcτc και 5 οαμουρόι, οι οποlοι δεν txouν σκοπό να 

ααι; αφήσουν να πcΡ.<ιοι:τε. Αν όμως το κατ
οφtρι:τε, τότε 

θα αντομειφθε/τc μe tνa •croll και όφθονη ενέργεια. 

Όπως elναι φυσικό, το να πι:.ρνό<; οπό 16 περιοχtι; δεν 

εlνοι εύκολη υπόθεση, γιοτ( καραδοκούν δεκόδει; τύποι , 

φτερωτό όλοyα, δράκοι, κεφόλιο μtσα σc φλόγες κ.λπ. 

Όλα αυτό τα ενοχληπκό όντα θα πρtπει να τ
ο ανπμετω πf.. 

οετι: με το σποθl σος, το οποlο δεν ι:Ιναι ικανό γιο πολλό 

πρόγμοτο. Γιο να του κόνε:τε '\ιρgrade'; θα πρtπι:ι να ψόξc­

τε για μερικό bonυs που εlναι κρυμμένο πόνω ατο οντ
lπο­

λο aρrltes, και κατό σuνtπεια πρtπει να τ
α ακοτώοι:τι:. 

Το γραφικό του παιχνιδιού εlνοι αρκετό καλό. Τα sρrltea 

cΙνςιι αχι:πκό μeyόλο, ενώ τα πολλό χρώ
ματα δεν λεlπουν 

οπό το παιχνlδι . Το anlm811on clνοι αρκετό καλό, ολλό δεν 

υπόρχει φυσικότητα ατις κινήσει<; των sprltea. Το acrolllng 

εlναι πολύ καλό, ενώ η απόκριση των JoyatJck πολύ καλή . 

Ο ήχος δεν με ικανοποlηαε. Εlναι αρκετό σuνηθιαμtνας και 

δαρcτόι;. Εlμαι αtyουρος ότι μcτό από λJyη ώρ
α θα χcιμηλώ­

αετc το νolυme. 

Γενικό, πρόκετοι γιο tνο ορ . ,. ••••••••• 

κετό καλό και απλό ποιχνlδι. 

Αν ι:ξοιρεθc( ο ήχος, το πηyαΙ ­

νει αρκετό καλό. 

cwιιcs: 7J 
A8:nαιtU 
SΩOLI8:U 
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COL VELL/OUS: 
VALLEYOF 

DOOM 
Είδος: ARCADE ADVENTURE 

Το Golνellious aνήκει στον 

έναν τ\ιπο παιχνιδιών που 

δεν σvνηθiζονται σε κονσό­

λες, γιοτ! υπάρχει το γνω· 

στό πρόβλημα LOAD/SA VE 
(που ακοίιστηκε κονσόλα με 

κασετόφωνο!). Η SEGA 
όμως υιοθέτησε έναν aρκετά 

δημοφιλή τρόπο για να μπο­

ρεlτε να παίζετε από το ση­

μεlο που σταματήσατε, και 

έτσι το Golνellius μπορεl 

κάλλιστα να πάρει θέση στη 

βιβλιοθήκη σας. Στο παιχνiδt, 

κύριος σκοπός σας ειναι να 

σώσετε την πριγκίπισσα 

Rena από το διαβολικό 

Golνellιυs. Εσεiς ελέγχετε 

τον Kelesis, ένα μικρό αν­

θρωπάκι, που όμως έχει 

πολλές δυνατότητες, καθώς 

κουβαλά ένα αρκετά καλό 

σnaθi για να περιπαειται τα 

διάφορα ενοχληηκά ζωύφια 

που τον ψιγυp(ζουν. Ο χώ­

ρος που κινειται ο Kelesιs 

ε!ναι η Valley of Doom, και 

Απ' αυτόν το μήνα, 

και κcίθε μήvα, θα 

φιλοξενούμε σ' 

αυτήν τη στή).η τα 

καΜιrερα παιχνίδια 

που κυκλοφορούν 1 
στην ε)ληvική 

αγορά και έχουν 

γραφτεί για τις 

γνωστές πια σε 

6λοuς 
παιχvιδομηχανές! 

'-' 

εκεi μέσα πρέπει να ψάχνει 

για μουσικές εισόδους, 

όπλα, χρuσόφι, μόγους κ.λπ. 

Ας περάσουμε τώρα στις 

γραφικές δυνατότητες -rου 

παιχνιδιού, οι οπο\ες είναι 

πολύ καλές. Τα γραφικά εΙ· 

ναι πραyμαηκό ασuν~θιστα 

για 8-μmτα SEGA. Εrιiσης, η 
οθόνη πλημμυρlζει από τα 

πολλά χρώματα, ενώ το 

anιmation ειναι σχεδόν τέ· 

λειο. Από άποψη scro11ing, 
τα πρόγματα εlναι πολύ ευ· 

χάριστα: Το οριζόντιο ε!ναι 

καταnληΚlUΙό (ώρλα να 'χει 

η Amiga), ενώ το κάθετο 
παρουσιόζει λίγα σnασψοτά· 

κια. Αυτό βέβαια δεν σημαl· 

νει όη έχει πρόβλημα! 

Τέλος, ο ~χος εiνοι πολύ 

καλός. Ηχητικά εφέ uπάρ· 

χουν, αλλά εiναι λίγα, ενώ η 

μουσική ποu ακούγεται σε 

όλη τη διάρκεια του παιχνι· 

διού, είναι πολύ ευχάριστη. 
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