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------ΤΕΥΧΟΣ 66 ΜΑϊΟΣ 1990 ------
SONIC ΒΟΟΜ m· 

Οδηγειτε το αεροnλανόκι σας και πυροβολείτε 8 

τα πόντο: Αεροπλόνα, τρένα, βαπόρια ... Χαμός! 

ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 
Ata'ILynx: 
Ο Γιώργός Κuπα­
ρισσης γρόφει 

για τη νέα, έγ­
χρωμη φορητή 

παιχνιδομηχανή 

Ηyριrιnιcιa: 
Ενα ενδιαφέρον 
όρθρο για το 
νέο status στα 
μέσα αποθήκεu· 
σης/ανόγνωσης CAMES 

REVIEWS 
SOFTWARE ••••••••• 60 
• Retrograde 
• Pιpemanιa 
8 Wιld Streets 
e snooρy 

• Rιngs οΙ Medυsa 
• Crazy Cars 
8 1Κ+ 

HYPER ••••••••••••••• 91\ 
• Pufly's Saga 
8 Sonιc Boom 

SPECIAL ••••••••••••• 72 
• lt Came from the Oesert 
ADVENTURE •••••••• 82 
• Colossal Adνentυre 

ARCADE •••••••••••• 128 
8 Rambo 111 
e Cadash 
UPDATE •••••••••••••• 71 
• Altered Beast για 
Commodore 64 
• Raιnbow lslands για 

Amstrad 

CONSOLES •••••••• 134 

IK+ 
Καλό, καλό, εi­

·ναι λlγο παλιό. 

τ ώρα όμως • λό­
γω τιμής" πρέ­

πει να το απο­

κτήσετε. 

Atan. 

PUFFY'S SACA 
Ο Pυffy και η Pυffy_n δεν είναι τόσο δυνατοί ήρωες, για 
ν' αντέξουν όλα αυτό που θα συναντήσουν. Γι' αυτό και 
δεν θα σταματήσουν να γκρινιάζουν. 

SOFYWARE 
FILE •••.•••••••..••• 54 
Shoot ·e~ games 
eΙJrιdιυm 

• Green Beret 
• Sρace Harrιer 
eNemessιs 

e .Exolon 
8 Fiyιng 

• Cybernoιό 11 
• Fj,-Tyρe 
• Thυnderblade 
eSιlkworm 

• Xenon 11 
8 Cabal 
•Oρeratιon 
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ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Θα ηθελο vo γραφτώ ουvδρομηπις στο περιοδικό PIXEL. γιο εvα ΧΡΟ· ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ 
ll vo (Ι ι τεύχη). Γιο το ακοπο ου το. σος aπέστειλα πιv ταχυδρομιιιη εm· 

τογη Νο . ... ...... μετοποσο των3.95Qδpχ.σvτι τωv4.400 rης τψης 
\ nεpιιπερου. Av. γιο οnοιοδηπαrε λογο. δε μειvω ευχοριοτημεvος σπα 

ΔΙΕΥθΥΝΙΚ ----------

1 ro nεριοδικο. μτιορώ να διοιιοφω πι οιιvδροιιη μου και να nαρω.πιοι.ι 
το ιιπαλοιπα των χιχιματων μου χωρις πιv πορομιιφη καθvστερηση. 

I Ω 
τ.κ. __ ΠlλEti!NO __ _ 

ΕΠΑΠΕΛΜΑ 

! μψsΝa:ιοο/ο Η ΣΥΝΑΡΟΜΚ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο 

·-~----------

P~XEL 
Σημειώστε πι• μάρκο του υπαλογιοτη 
που αναφερεοτε 

ιJSPECTRUM 
D AMSTRAD 
C'COMMODORE 
ι ATARIST 
ι AMIGA 

ΑΕΛ 110 ΤΟΡ GAMES 

Τα πέvτε καλύτερο πpογράμμστο γιο τον 

υπαλογιοτη μου ειναι 

I} ---------

~---------------­

~-------------
4) ----------

5) ---------

Το τρίο επόμενα προγράμμαrο που οκέ· 
φτομοι vo αjt>ράοω εiναι 

I) --------­

~-------­

~---------

ONOIIINYIIO: ______________ AIEYθYNIK ______________ fllλ 

P~XEL 
ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

τ ωρα μπορείτε να μόθετε περιοιχιτερο νιο τις ετοφιες. το πpolόvro 2 3 ~56 7 s 9 ιο ι ι ι2 ι3 ι.ι ιs ι& ι7 

και τις υιπιρεσιει; που διοφημιζσvτοι στο PIXEL. εντελως δωρεοv ιισι 18 19 20 21 22 23 24 2$ 28 27 28 29 
30 31 32 33 34 35 36 37 38 38 40 41 

χωρις κομια υτισχιιι:-ι ιιιις 42 43 44 4$ 46 47 44 49 ~ 51 52 53 
Το μονα τισυ εχετε να κονετε. tιi/01 να σημειtJσετε με ιιυκλο τον α· $4 ss 56 $1 58 59 60 61 62 δ3 64 65 
ριθμο πις οελιώς πις διοφημιοης που οος ενδιαφέρει. vo ουιmλη· 6δ 67 68 69 70 71 72 73 7'4 7$ 76 11 

ρωσετε το κουπόνι και να το rοχυδρομηcετε στη διευθυνση του nε· 
78 79 80 81 82 83 84 8$ 88 87 8δ 89 
90 91 92 93 94 95 96 97 88 99 100 101 

ριοδικού Το Τμήμα Εξυσηρεπισης Αvαγνωιπώv οvαλομβονει γιο λο· 102 103 104 105 10& 107 108 109 
γοριοομό οος όλο ro υπόλοιπο Μεοο οε λίγες μέρες. θα οος έχουν 110 111 112 113 114 115 116 117 

σταλεi οπό τις avτιπpοοωπιες οι πληpοφοριες που ζητάτε 118 119 120 121 122 123 124 12$ 

• 126 127 128 129 130 131 132 133 
134 135 136 137 138 139 140 141 

ΑΡ ΤΕΥΧΟΥΣ -- 142 143 144 145 146 147 148 149 
ΕΠΟΝΥΙΙΟ 150 1$1 152 153 1$4 155 158 157 
ONOIIA 158 159 160 161 162 1&3 16< 165 
ΕΠΑΠΕΛΙΙΑ 1Ήλ.: 186 167 168 169 110 111 172 113 

114 175 176 111 118 179 180 181 ΑΙΕΥθΥΝΙΚ τ.rι 182 1&3 184 185 186 187 188 189 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΠΠΗ 190 191 192 193 194 Ι9S 196 197 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

Ε νος μήνας περνάει συχνό πολύ γρήγορα, κι ετσι • rφιν προλάβετε να ξεψαχνίσετε το nροηγοψενο 
PIXEL · εψοοτε και πόλι μαζί, φορτωμένοι με φρέσκα νέα '/10 τοvς αγαπημένους μας home·mιcros, τα 
compυler games που δεν λένε ν' οφήσοuv το ιoyslιck μας να ξεκουραστεί, και βέβαιο τις πaιχνιδομη· 

χανές που, όπως φαiνεται, έχουν βαλθεί νο aποδείξουν ότι η τεχνολογία των mιcrochιps έχει πολλά να μας προσφέ· 
ρε. ακόμα. Είναι μάλιστα εντυπωσιακό το γεγονός ότι, ενώ δεν έχουμε δει πολλές εφαρμογές της τεχνολογiος aυτής 
σε μεγαλύτερες αγορές (π.χ. έγχρωμες τηλεοράσεις) έφτασε κιόλας στη χώρο μας η πρώτη φορητή έγχρωμη παιχVΙ· 
δομηχονή. 

Ο λόγος '/10 το ιγΝΧ της ΑΤΑΑΙ. τη vta παιχνιδομηχονή που ασβόλλει με βασικό πλεονέκτημα την έγχρωμη οθονη 
υγρών ιφuσταλλων, μεγtθοος μόνο 3,5 ινισών. Το φοβερό ωτό κοτοοκεύοσμο δεν οριςείτοι όμως μονο στην εγχρωμη 
οθονη. αλλά διοθtm ια ένα αάκά σχεδιοσμένο hardware που τω εrnτρέπα νο ηαζα nαχνiδιο με την aνοοη πω σu­
νοντομε μόνο σε δεκοεξaμιιτες nαΧ'ΙΙδοιιηχανες. Σε ό.τι οφορα δε το soltware. μην ονrpιχείτε: ~ τιτλοι πω η&} 
εχα η Alaπ στη διοθεσή της κα η θέση πω κaτεχα στο χωρο τω game soltware εγyυώντaι '110 το μελλον aυτού 
τω άγριω aιλοψοεtδοvς. 

Καθώς όμως αναφερόμαστε σε 'εκπροσώποvς· της οημερcνής τεχνολογiας, δεν θα 'πρεπε να παpολειψσψε το aφιε· 
ρωμa αυτού τω τεύχοvς στο ΉΥΡΕΑΜΕDΙΑ". ή Υπερ.μέοα κατά το ελληVΙΚότερο, αλλά και σε όσο περcλaμβάνονται 
μέσα σ' αυτήν τη νέα λέξη. Θο διαβάσετε πρώτο aπ' όλα 'ιlα οπτικούς δiσκαις, οι οπο!οι • κατά το φαινόμενα · δεν 
θα αργήσουν να γίνουν οι νέες περιφερε.οκές μνήμες γιο τους μελλοντικούς υπολογιστές. Τα γπερ-μέσο επεκτείνο· 
νται και στο software, φιλοξενώντας κάποια 'έξυπνα" προγράμματα που κατορθώνουν να φτάνοuν στο επιθψητό aπο· 
τέλεσμο χρησιμοποιώντας όλο και mo λο'ι1Κές διaδu<οσίες. Αυτό όμως πω μας ενδΙαφέρει περισσότερο aπ' όλο, είναι 
ότι τα πaρaπόνω έχοuν ήδη αρκετές εφαρμογές σε γνωστό ποιχνιδιa, ενώ υπόσχονται να μας χaρίσοuν πολύ σύντο· 
μα δεκάδες megabyles aφιερωμένο στο comp1ter games τω ούριο. 
Ας ρίξωμε όμως και μια μaτιό στα ποιχνιδιa πω κuκλαpόρησον ωτόν το μηνο, παροιαόσεις των οποίων φιλοξενου­
με στο τεύΧος πω κρατάτε στα χέρeα σος. Οπως θα δείτε. ο τpanoς πω γίνονται οι οοροοοιαοεις των παχνιδιών 
έχα ολλάξα οριςετο, με Κψο στοχο την ειu!ψα μας να σας δώοαψε 110 αιφιβεστερη αχονο '110 κaθε παχνiδι. Em· 
σης, μεσο από τη στηλη Software Flash, nροσποθοψε να σος ενψερώνωμε '110 τις mo πρόσφατες κυκλοφορίες με 
κaποιες σiιντομες περιγραφές. χιφς ουτο βέβαια να οημαίνα ότι δεν θα επανέλθουμε σε επόμενο τεύΧος με avaλu· 
τικότερη πaροοοίαοη, ον jjtβoιa κάτι τέτοιο θεωρηθεί αναγκαίο. Στις σελιδες που ακολουθούν, θα βρείτε επίσης μια 
νέα στηλη πω σκοπό έχε. να βοηθάει τοvς aπανταχού gamers πω έχουν 'Κολλήσει', ποιζοντος με κάποιο ποιχνiδι. 
Ετσι, αυτόν το μήνα, στη στήλη "PLAY ΤΗΕ GAME" θα βρεiτε οδηγiες, χρή01μες σuμβωλές, χάρτες, αλλά και μυσπ· 
κούς κωδικούς, που θα σας βοηθήσουν να προχωρήσετε πέρα από τη δεύτερη πίστα στο CHASE H.Q. 
Και jjtβoιa, όπως κάθε μήνα, φιλοξενούμε στο SPECΙAL REVIEW άλλο ένα ποιχνιδι, '/10 το οπαο θα μπορούσαν νσ 
γραφτούν πολλές σελίδες και να βγουν πολλές φωτογραφίες χάρη στα υπέροχα γρaφικα του. Ο τiτλος τω: ·ιτ 
CAME FROM ΤΗΕ DESERT", και σ\γουρο θα σας ενθαuσιόσει. Το Software Fde παρ0001οζει το καλύτερο shool 'em 
uρs πω έxauv κοοοφορήσα μέχρι σήμερα. και σψπληρώνα το reνιews οuτω τω τεuχοuς. Μεχρι τον επόμενο μηνα. 
σας υποσχόμαστε να ουyκεντρώοαψε κάθε κοινούρ'/10 nρόvιχwο πω θα κιικλοφφησα. κα να σας το πορωσιοσοιr 
με με τον κολύτερa δυνοτο τρόπο. 

Εμείς θα ψΙστε κα πολι μαζΙ με το τεύχος Ιαινiω. Μέχρι τοτε. καλο μηνο και_ μην ξεχνaτε ότι οuτη την εποχη 
uπόρχοw κοι κάποιο μοθψηα που δεν πρεπα να πορψελεiτε γιο χαρη των compuler games. 

Ο ορχισuντακτης 



Εlνaι yνωστ6 0'11 οι απσνταχού nιnιas txouν ποΛΟ ανεπτuγμtνο 
το σlσβι\lα 11'1( σμι\ς, ιcι συνεπώς δεν μπορούν να ανεχβούν νια 
1ανtνα 116yo σw εισβοll~ Ιca:cilν πνεuμάτων οτον τcΙπο nou ζουν. 
Ει μια τtcοισ περfmωσn, ισ nρtπει να ΙΙCΙΙΙεμιWοuν το Ιca:6 πνεΟ­
μοτο 101 να το νιιιΜοuν ~ να πε86νοuν, C!nωc; προστΟζει ο Ιώδι­
Ιας τιμι\ς τους. ο πιηιa τnς ιστορΙας μας δεν aποτεΙΙεf εξσ(ρεσπ 
8Ceσιa, ICI tcσl ΕξΟΠIIΙζετοι με 6,τι 6nllo βρει πρ6Χεφο ICI ξειtν6-
σ νια τn μ6χn. ΕUτιιχόιC yι• CΜόν, το σnta του φσΙνετοι 0'11 ~ν 
πρσyμστιι6 ... 111'1110στ0σιο, αφού το 6nllo nou ιιnε πρ6χεφο ει­
ναι ΟUΙ 011/yσ. Ετο1 διαβtτει σnσ8ιΩ, το Ιflaσl[ιl "snυrιιιens" !δΠΙΙ. 
to αστερΟΙια που πεt6νε οι πιπJaΙ, ΙΙΟΙους 111, μιΙyους 1111 1αι 
"kltemens". το πια εντιιπωσιcιιιΙ απιl το 6nllo σιn:6 εfνcι σιn:6 nou 
μοιιlζσ με μια Οyιυρσ δεμCνπ οτnν Ocρn ενδς σχοινιού, το οποΙο 

ο πΙπJa περιστρCφει yQρω απο τον εαuτ6 του. Η δΟνaμπ των 
6ΠΙΙων σuξΟνετοι rφοοδεuτιιιιl μtχρι tνο μtyιοτο, Ιαβώς ο ΠΙΠJa 
μσζεΟει IIOΠUs ιcons nou βρ(σιοντοι οτο δρ6μο του. ΜσζεΟοντος 
tνον δΜερο t0na anιiiiOΠUs Ιcons. ο ΠΙΠJa εφοδιΟζετοι με ινα ~ 
δΟο ομοιώμστιl του, που τον αΙοΙΙουeούν 6που 11 αν π6ει, Ιαι 
~οπσιούν το 6nllo τους ιlτον OU't6( Ιιlνει το Ιδιο. το πcιχνlδι 
σnotε11εtcaι σπι1 εmι1 nont-to-left scroι1no π~οtες, 168ε μια σπ6 
σς οnοlες διαβtm tO ΟIΚΟ τnς σ(ιΥΟIIΟ QΥW!Ο/!ΙιΙν Ποu πfΨΙει να 
εξΟIIΟΘρεΟσετε. Στο τιιιος ΙΟβε ΙRτος UΠ(ιρχει tνσς εντιιnωσια­
Ιδ( αντtιαΙΙος nou nρtπει να εξοuδι'tερcilοετε, πριν προχωρΜετε 
οτο επιΙμενο ιeνeι. Σ'αlν πρωτπ ΠΙοτο ο ΙοΙδ( CM6( tχει τn μορ­
φι\ 11'1( βειlς ΕΙβσ. 

cσnνersιon ano το ομώνυμο cοιπ-ορ 11'1( Ιrem, το NΙnJa sριηt 

tχει μετaφερeεr με ποΙΙQ επιτυχra στους υπΟλοyιστtς aπο mν 
ιmaoes DeSΙgπ, π onora t1ανε το conνersιon νια τnν Actlvtsιon. 
Εχει lllyo ποΛΟΠΙΙοιο contro1 sνstem,ΙO'II που Μαν Ομως ονaμε­
νδμενο, aφού το cοιπ-ορ εrχε τρΙα ΙουμπιιiΙοι το μοχΙΙ6, που 
Ομως δεν μειωνει το ριayaΙΙιιιty, το onoro εrνaι σε ΠΟλCΙΙσιιιι επr­
πεδσ. Αρχlστε τnν προετοιμασfσ. .. 

τ ο τ etrιs είναι ένα παιχνίδι που 
σiγουρα δεν στερείται απομψήοε· 
ων. θα αναφέρουμε μόνο το 
Flashιng Poιnt, το θlock Hole, το 
Bloxed και το Block Out. Αν νομί· 
ζετε λοιπόν ότι έχουν καλυφθεl 
όλες α δυνατές παραλλαγές, τότε 

κάνετε λόθος, και αυτό έρχεται να 
το επιβεβαιώσει η Tengen με το 
Klax. Το Klax θα κυκλοφορήσει 
εn!σης και στο coιn·ops, αλλά δεν 
μπορει να χαρακτηριστεί ·coin·op 
conνersιonΌ αφού η έκδοση για 
cοιn·ορ και η έκδοση για τους 

home υπολογιστές ετοιμάζονται 
ταυτόχρονα. 
Οπως όλα τα Τ etris clooes, έτm 

και το Klax έχε. πολύ απλή υπόθε· 
ση. Η Πiστα είναι ένας aτέρμονος 
ιμάντας που κινdται συνεχώς. Πά· 
νω στον ψάντα αυτό πέφτοuν κύ· 
βοι διαφόρων χρωμάτων, και ορχί· 

ζουν να κινούνται. Εσciς μnορεiτε 
να βάλετε τους κύβους τον ένα 

πάνω στον άλλο, με μέγιστο αριθ· 

μό πέντε, να προκαλέσετε την 
αντανόκλασή τους, ή να το ρίξετε 

μέσα σε 'καταβόθρες". Παος είνα 

ο στόχος τοu παιχνιδιού; Να κατα· 

φέρετε να φτιάξετε μια σειρό από 

τρεις κ~οuς του ίδιου χρώματος. 
είτε οριζόντιο, είτε κάθετο, είτε 
διαγώνια. Η αποστολή σος δεν ει· 
ναι τόσο οπλή όσο φαίνεται, αλλο 
aυτό θα dστε σε θέση να το δια· 
πιστώσετε μόλΙς προαπαθήσετε να 
την εκπληρώσετε. Το πράγματα 

δυσκαλεύοuν ακόμη περισσότερο, 

καθώς ο ψάντος αρχίζεΙ να κινd· 

ται με διαρκώς αυξανόμενη ταχύ· 

τητο, κι έτσι σος μένει όλο και λι· 
γότερος χρόνος για να χειριστdτε 
τους κύβους κατά τον καλύτερο 
τρόπο. Είναι πιθανό επίσης να 
προστίθενται και άλλου τύπου 

εμπόδια στην προσπάθειά σος. 

Αν βαρεθήκατε το κλασικό 

Τ etrιs , τότε το Klax dναι ό,τι nρέ· 
πα για να ξονασχοληθείτε και nό· 
λι με ένα παρόμοιο παιχνίδι τ όiJ· 
λόΧΙστον μέχρι το επόμενο Τ elιιs 
Clone, που · όπως δείχνουν το 
πράγματα · δεν θα αργήσει και 
πολύ ... 



MIDNICHT RESISTANCE 
λν ~οι ο nτλος του θα μπορούσε να οδηyηοα στο αντιθετο σψπερο· 

σ;;ο το nαιχνιδι δεν εχει ιιαμiα αχtση με τρομο;φατι<ες ενεργαες. αλλο 
προο;ιται για την ιστορiα δυο μαχητων που αντιμετωπίζουν μονοι τους 
ολον τον εχθρικό στρατό, με (J)(ΟΠό να αnελευθερώσουν τον τόπο τους 
οπό τη (J)(λαβιό. 

Το 'Mιdnιght Resιstance" είναι άλλο ένα cοιn-ορ conνersιon γιο την 
Ocean. οπό το ομώνψο coιn·op της Data East. Τ ο coιn-op είναι ενα 
ειght-way-scιollιng shoot'em υρ. με δυνατότητα ουμμετοχης ενός η δυο 
ιw.των ταυτόχρονο. Το conνersιon γινεται από την Specιal FX. και ανοι 
ιιθaνο το τελιι<ο προιον να μην αναι αφιβως όμοιο με το cοιn-ορ. αλλο 
νο ανοι καπσ.ο Ί1aραλλαγη' του. Εηιοης. οι εκδοσεtς για Atan ST και 
Αrφ θα ανοι διοφορεnκες αnο αυτες των 8-bιt uπολογιστών. 
Το ποιχνιδι διοθετα ενο nολιmλοκο ουστημα ελεγχου που αποτελειτοι 

ono δυο κouμma και ενον περιστρεφόμενο μοχλο. Κινωντας το μοχλό 
nρος κοποιο κατευθυναη, ο χαροκτηρος που ελεγχετε κινείται ανολογο, 
ενώ περιστρtφοντός τον αλλάζει η διεύθυνση προς την οποία πυροβολεί· 
tt. Κατα ποσα πιθανοτητα ουτο μεταφράζεται σε δύο επιπλέον πληκτρο 
ελέγχου. 

Η πιστα (J)(ρολόρα προς οκτω κατευθύνσεις και οι εχθροι εμφο111ζοντοι 
ono παντού. Εντυπωσιακο είναι το on μεγάλο κφμαnο της πίστας κινου­
νtα. ~οθως προοπαθούν είτε να οος βοηθηοοuν να φτασετε στο στοχο 
αος, ατε αιφβως το αντιθετο. 
Αρ.ετtς φορες θα περοσετε απο αποθήκες οnλων του εχθρού, όπου 

μπαρατε να ανεφοδιαστείτε σε πυρομαχικό, κοθως και νο αλλάξετε το 
οπλο οος, παίρνοντας ένα mo χρήσψο για την πίστα που θα ακολουθή· 
σα. Το όπλο διαφέρουν μεταξύ τους στην ταχυβολία, στο ποοο ισχυρά 
είναι το nυρό που εκτοξεύουν, κοθως και στο πόσο τμήμα της πίστας κο· 
λUπτουν τσ πυρό, και η εκλογή του κατάλληλου είναι θέμα ζωτικης αημο· 
οος. Αλλη μισ μοχη λοιπόν αρχίζει ... 

CRACKDOWN 
Πάρτε μια ειδική αατuνομlα που το δικό του μισό της οθόνης, και 

ονομάζεται Crackdown, και έχει μπορεί, κατά συνέπεια, να κινείται 
στελεχωθεί με επίλεκτα στελέχη, ανεξάρτητο από τον αλλον. Ετσι, 
δυο απο τα οποία ονομαζοντοι μπορούν οι παlκτες να αναπτύ· 
Andy και Ben. Προσθέστε και τον ξουν διάφορες ατροτηyικες, 
Dr Κ, που είναι ένας τρελός επι- όπως "περικύκλωση "των αντιπα· 
στήμονας που έχει σκοπό να κο· λων, ή να "\JΟιρόοουν" την πίστα 
τοκτήσει τον κόσμο, βάλτε αρκετό και τα εκρητικό που πρέπει να το· 
ρομπότ τελευταίος τεχνολοylας ποθετηθούν. Φυσικά στο two 
που δεν διαφέρουν καθόλου από ρlayer mode υπάρχει ανταyωνι· 
ανθρώπινα όντα και έχουν τεθεl σμός yια τα bonυs όπλα που βρl· 
στην υπηρεσία ταυ Dr Κ, και έχετε σκονται στην πίστα, όπως βλήμα· 
φτιάξει το Crackdown. τα πυροβόλου, δεσμίδες αυτομό· 
Τα ρομπότ ονομάζονται "ρεπλι· του ή χειρο6ομ6ιδες . Το two 

κες·, οπως στην ταινlα "Biade ρlayer mode παντως εlναι πολύ 
runner •, κι έχουν κυριεύσει τα πιο δια01(εδαστικό απ' ό,τι το one 
στρατηγικότερα σημεία της πό· player. 
λης. Για να τα καταστρέψετε, θέ· Η U.S. Gold τα κατάφερε πολύ 
τοντας έτσι τέλος στα σχέδια του καλό στο conνerslon από το ομώ· 

11111111111111111111111!1!111111111111!1!111111111111!1!~!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 

ναμlτες σε ορισμένα σημεlα της 
πόλης, που είναι συνήθως τα ση· 
μείο από όπου νέο ρομπότ εμφα· 
νlζονται. Από τη στιγμή που το 
πρώτο κομμάτι δuναμlτη θα τοπο­
θετηθεί, έχετε περιορισμενο χρό· 
νο στη διάθεσή σας, yια να τοπο· 

θετήσετε το υπόλοιπα και να φτό· 
σετε στην έξοδο. Το πλήθος των 

εκρηκτικών που πρέπει να τοπο· 
θετηθούν ποικίλλει από πlστα σε 
πlστα, ανάλογα με το μέγεθός της, 
και το πλήθος των σημείων από 
τα οποίο εμφανίζονται ρομπότ. Το 
παιχνίδι μπορεί να παίζετοι από 
tναν ή δύο παίχτες ταυτόχρονα, 
κάθε ένας από τους οποίους έχει 

νυμο της που 

γνωρίσει αρκετή επιτυχlο. Η πlστα 
φαίνεται από πάνω, όπως στο 
Gaυntlet, και σκρολόρει προς 
οκτώ κατευθύνσεις. Τα sprltes ε~ 
ναι κι αυτά πολύ καλό σχεδιασμέ· 
να και με καλό anίmatίon, ενώ ο 
ήχος είναι και αυτός aρκετά πλού· 
οιος, με πολλό εφέ, και βοηθάει 
το παιχνίδι. τέλος, το gameρlay 

είναι πολύ καλό στο one player 
mode και εξαιρετικό στο two 
player mode. Το Crackdown θα 
ικανοποιήσει τους φlλους των 
arcades, αλλά και όσους θέλουν 
πιο "ήσυχο" παιχνίδια. Αξίζει τον 
κόπο να του ρίξετε μια μστιά. 
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Ολοι θα έχετε δει ένα παιχνίδι 

αμερικανικού ποδοσφαίρου, του 
αθλήματος που οι παίκτες είναι 
σαν ... τεθωρακιομένα γιο να μπού· 
νε στο γήπεδο, και τους αρέσει 
να μαζεύονται σε μεγάλα γκρουπ, 
όπου οι παίκτες της μιας ομάδος 

προσπαθούν να ξυλοκοπήσουν 

τους παίκτες της άλλης. 

Φονταστεiτε τώρα το ίδιο σκη· 
νΙΚό, στημένο στο 2020 περίπου, 
και τους κανονtσμούς του ελαφρό 
τροποποιημένους, και θα έχετε το 
Cyberl>all. Ot κανονtσμοί είναι ίδιοι 
όσον αφορό τους πόντους που 

κερδίζετε, δηλαδή το όη πρέπει 
να επιτύχετε toυch down, μπορεί­
τε να χτυπάτε τους ανηπάλοuς, ή 

να καλύψετε κάποιες γυόρδες 

κ.λπ. Οι κυριότερες αλλαγές 

έχουν γίνει στη σύνθεση των ομά­
δων και τη μπάλα που χρησψοποι­
είταt. Οι παίκτες δεν χρειάζονται 
πια ούτε τα γνωστό κράνη ούτε 
ης ·πανοπλίες" ούτε οποιοδήποτε 
άλλο προστατευηκό μέσο, γιατί 
δεν είναι άνθρωποι αλλά ροιιπότ. 

Τα ροιιπότ έχουν επιτραπεί στους 

αγώνες από το 2015, και από τότε 
α οιιάδες απέλυσαν τους προπο­
νητές τους και προσέλαβαν μηχα-

BLACK TIGER 
Οι σκοτεινές δυνάμεις επιτίθε· 

νται yιa μια ακόμη φορό σε έναν 
ήσυχο τόπο. Εκεί που η ζωή κυλά­
ει ήσυχα, ξεπετόyονται από τα 8ό­
θη της κόλασης χιλιάδες μικροί 

σατανάδες και τρεις αποlαιοι δρά­

κοι yιο να σκορπίσουν παντού τον 

τρόμο και την οnελmσlο. Οι κότοι· 
κοι έχουν εξαφανιστεί, και οι σο· 
φοί δρυίδες του τόπου έχουν με· 
τα8ληθεί σε πέτρινο Όyάλμοτο. 
Μπορεi ya μην το πιστεύ-
ετε, αλλά η μοναδική ελ· 

πίδα του τόπου είστε 

εσείς, που αυτή τη φορά 

παίρνετε τη μορφή του 

θρυλικού (;) ήρωα Black 
τίger, και εξορμότε yιο να 
aπελευθερώσετε τον τό­
πο. 

Είστε εξοπλισμένος με 

αρκετό θάρρος, τις φυσ~ 
κές σας ικανότητες, μια 
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όσον αφορό τα ροιιπότ που χρη­
σψοποιούνται, έχει οδηγήσει στην 

κατασκευή μηχανικών τεράτων 

ύψους 6 μέτρων και πλάτους 2. 
Αν οι διαστάσεις σας φαίνονται 

υπερβολΙΚές, πρέπει να σας πΟ(ιμε 

όη είναι αποραiτητες, αφού η μπό· 

λα δεν είναι το γνωστό "ηεπόνt", 
αλλά η διάμετρός της έχει αυξηθεί 
σε ένα μέτρο. Επiσης είναι κατα­
σκευασμένη από εκρηκτΙΚό υλΙΚό, 
έτσι ώστε να μπορεί να σκάσει 

στους βραχίονες των ρομπότ, με­

τατρέποντάς τα σε β(δες, και ζυγί· 

πανοπλ/ο και αρκετά μοχαίριο. Οι 
εχθροί εμφανίζονται απ' όλες τις 

διευθύνσεις, ακόμη και από το 

έδαφος και την οροφή, και πρέπει 

να τους χτυπήσετε αρκετές φορές 

yιο να οπολλαyείτε οπό την πα· 
ρουσίο τους. Οτον ένας εχθρός 

φύyει προς συνάντηση του δημι· 
ουρyού του, αφήνει στη θέση του 
ένα νόμισμα αξίας 1·100 zenny. 
Το zenny σος είναι χρήσιμα στις 
συναλλαytς σας με τους δρυίδες, 
αλλά πρέπει πρώτα να τους ξε· 

μαρμαρώσετε με το να τους ακου· 

μπήσετε. Κατόπιν μπορείτε να 

Όπως σε κάθε παιχνίδι τέτοιου 
είδους που σέβεται τον εαυτό του, 
έχετε κι εδώ το δΙΚαίωμα να δια­

λέγετε τα μέλη της ομάδας σας, 

πράγμα που είναι ζήτημα ζωτΙΚής 

σημασiας, αφού μερικαi είναι εμ­

φανώς καλύτεροι από άλλους. 

Ακόμη, είναι πολύ πιθανό να επι­

τρέπονται κάποιες αθέμιτες ενέρ­

γειες, όπως δωροδοκίες αντιπά­
λων, διαιτητών (αλλά όχι στημένα 
παιχνίδια). Ενα παιχνiδι για τους 
φίλους των δυναμικών αθλημάτων. 

οyοράσετε οπό ουτούς διάφορο 

χρήσιμο αντικείμενο, όπως πιο 
ισχυρό όπλα, πιο aνθεκτικές πα· 
νοπλiες, έξτρα ενέρyειο και πολλά 
άλλο, κάνοντας έτσι την πρόοδό 

σας πιο εύκολη. θα πρέπει να 

αντοπεξέλθετε και σε αρκετές δυ· 

σκολίες ακόμη, που συμπεριλαμ6ό· 

νουν μυστικές πόρτες, μποu· 

ντρούμιο, ποyίδες και, φυσικό, 
τους τρεις δράκους οντιπροσώ· 
πους. 

Πολύ καλό conνersίon οπό την 

U.S. Gold, που τελευταίο το κοτο· 
φέρνει αρκετό καλά, διατηρεί όλη 

την ατμόσφαιρα και το 

gameplay του coin·oρ 
της Capcom. Το yραφικά 
είναι επίσης πολύ καλό, 
όπως φαίνεται επίσης και 
στο screenshols, και ο 
ήχος είναι πολύ aτμο­

σφαιρικός και προσθέτει 
στο παιχνίδι. θα πρέπει 

να του ρίξετε μια ματιά, 

αν όχι κάτι περισσότερο ... 

TV SPORTS 
FOOTBALL 
Οσοι πιστέψατε όη πρόκειται 

για ποδοσφαφόκι, έχετε πέσει 
έξω. Πρόκει το ι για ένα πολύ 
όμορφο πρόγραμμα αμε~κόνΙΚου 
ποδοσφαiρου, που μαόζει με ρό­
γκμπυ. Βέβαιο, οι Αμερικανοί 
έχουν τη κακή συνήθεια να το 
ονομάζουν football, και ας πιά­

νουν την μπάλα με τα χέ~α. 

Η Cιnemaware μας έχει αυνηθi· 

σει σε προγράμματα με πολύ κο· 

λι'i παρουσίαση, γραφΙΚό και - τον 
τελευταίο καιρό · σε πολύ καλό 
gameρlay. Το football ανήκει στη 
σειρό του TV Sports, όπως και το 
μπάσκετ που πολλοί από εσάς 
ήδη έχουν. 

τ ο πρόγραμμα είναι πρόγμοτι 

πολύ καλό. Διαθέτει επιθετικό και 

αμυντΙΚά συστήματα, πολύ καλό 

sψolling και επιλογές που προ· 
σφέρουν στο παιχνίδι καλο 
ρlayabιlιly. Το βασικό πρόβλημα, 
βέβαια, είναι οι άγνωστοι - στην 
Ελλάδα - κανόνες του αμερΙΚαΥΙ· 

κού foolball. Ομως, και γι' αυτό 

έχει φροντίσει η Cιnemaware. Το 

manυal που συνοδεύει το παιχνίδι 

περιλαμβάνει με πληρότητα 

όλους τους κανόνες του παιΧΥΙδι· 
ού, καθώς και μια σύντοιιη ιστορι­
κή αναδρομή του αθλήματος. Αν 
έχετε λοιπόν τη διάθεση να 
ασχοληθείτε με την αμερικανΙΚή 
αντίληψη για το ποδόσφαιρο, το 

TV Sports Foolball αποτελεί μια 
πολύ καλή ευκαιρία για να αρχίσε· 

τε. 



ΖΟΜΒ 
Αν νομιζετε ότι έχετε οντψετω­

mσει όλα το εlδη των δυνάμεων 
του κοτω κόσμου, τότε το Zombι 
μάλλον θα ολλόξει την όποψή 
οσς. Οπως και ο τiτλος του δηλώ· 
νει. στο παιχνiδι αυτό της Ubt Sol\ 
έχετε να αντψετωruοετε τους ζω· 
ντανους-νεκρούς. οι οποιοι σος 
θελουν στο βραδινό τραπέζι τους 

• και οχι γιο καλεσμένο βέβαιο. 
Οδηyειτε 110 ομοδο οπό τέσσερις 
αν9ρωπους που προσπαθούν να 
ιεφιινοινν οπό το 

ντος ενο ελικοmερο και πετωντος 
μακριά. Δυστvχως όμως, το κούσι· 
μα δεν επαρκούν γιο μια τέτοιο 
πτήση, κι έτσι θα πρέπει να προ· 
σγειωθείτε στην τορότσο ενός 
σούπερ μάρκετ γιο να εφοδιοστd· 
τε με καύσιμα. Εδώ αρχίζει το δεύ· 
τερο τμήμα της περιπέτειός σας, 
μια και πρέπει να οντψετωπιοετε 

εκτός από τα ζόμπι και μια ομόδο 
ανθρώπων που θα προσπαθήσουν 
να φτασοuν στο ελικόπτερο πριν 
ono σος, με τον iάο βέβαιο οι<ο· 
πο. Μονο -γιο ποικτες που οντε· 
χουν τις τοιW:ς τρομου ... 

Πώς θα οιοθονόσοστε ον ήσασταν μάyος και ανακαλύπτατε ότι το μαyι· 
κό οσς ρα6δl έχει ylνtι επτό κομμάτια, κι αυτά tχουν διοοκορπιστεl σε έναν 
κόσμο που ονομάζεται Jambala, και μάλιστα κάθε ένα βρίσκεται ατο τέλος 
μιας διαδρομής yεμότης οπό εχθρικό όντα και πσyίδες ; Σίyουρο όχι πολύ 
όμορφα, αλλό θα ξεκινούσατε να μαζέψετε τα κομμάτια τους· δεν θα εlχατε 
άλλωστε και άλλη επιλοyή. Κάθε διαδρομή οκρολόρει οπό το δεξιό προς το 
αριστερό και, αν καταφέρετε να φτάσετε στο τέλος της, θα διαπιστώσετε 
δrι πριν πόριτε το κομμάτι του ρο6διού, θα πρέπει να αντιμετωnlσετε έναν 
τεράστια εχθρό. Μπορείτε επfσης να βρείτε και καλύτερα όπλα, που σος 
βοηθάνε να aπαλλάσσεστε οπό τους εχθρούς σος πιο εύκολο. Ομορφο 
'fΡΟφΙΙCό και ήχος, και gameρlay που θυμίζει ένα οπό το πια oyanημtνo 
mιχΥ!διο που txouν κuκλοφορήσει, το Suρer Marίo Bros, το Seνen gates 
οΙ Jambala θα αρέσει olyouρa στους φίλους του είδους. 

IENDMDRPH 

Προσπαθήστε να φοντοστειτε VW1 καρτο. που οtγουρα δεν εινα 
καποιον ερημο και οκοτοικητο 

πλανητη, οπό εκείνους που δεν 

φιμζοντοι και tooo yιο τη φιλοξε· 
νια τους. Το ολο τοπίο και η 

ατμόσφαιρα θυμίζουν κάτι από 

'ΑλΙΕ.v". Το τonio το ατενiζετε μt· 

σα οπό το μεταλλικό φινιστρiΥΙο 

του διαστημόnλι!ου, στον θάλαμο 

διακυβέρνησης. Ολο είναι tρημο. 

Γυρνάτε γύρω γύρω, και κάνετε 

μερικό διστοκτικο βήματα στο διό· 

δρομο. Ψυχη. Είστε μόνος; Ησο· 

στον μόνος σε όλη τη διορκειο 

του ταξιδιού; Η μνημη σος δεν 

σος βοηθο να ξεκαθαρίσετε το 

ηρογμοτο Καθώς συνεχίζετε την 

περιπλονηση σος μεσο στο υπερ· 

σύγχρονο σκάφος, διοπιστωνετε 

ότι όλο λειτουργοον στην εντε· 

λειο. Υπάρχουν τρόφιμα, πρώτες 

βοήθειες και χρηmμο •ντουλοπό 

κιο· με πληροφορίες, το οποlο πε· 

ριμένουν την κατάλληλη εντολή 

οπό το κατάλληλο πρόσωπο γιο 

να χρησιμοποιηθούν. Πως άραγε 

γινετσι αυτό: Ψάχνετε τις τσtπες 

σος κοι το μόνο που κοτορθωνετε 

να ονεικαλύψετε είναι μια ηλεκτρο· 

ruστωτικη. 

Δεν ξερω ον θα οποτελειτε 

εξοιρεση, ολλό οοοι γνωστοι. φι· 

λοι η ξένοι ειδον γιο nρτώτη φορο 

το Xenomoιph, αναγνώρισαν χωρις 

δισταγμό τη συνεχειο του 

Dυngeon Master στο διάστημα. 
Ολα μοιάζουν με το Dungeon 
Master: Η οηιόσφοιρα, ο τρόπος 
σκέψης, το περιβάλλον. ακόμα και 

το πλήκτρα ελέγχου. Εχετε το 

γνωστο σετ με το βελάκια. tχετε 

ιnνentory που ερχετοι στην οθανη 

με το ~~ moυse bui\(WI ... Γενικο. 
μέχρι και οι λεmομερειες εψι;ΟIIΝ 

εντονο Dungeon Master, ολλα οu­
την τη φορο εrutελους το γροφιι<ο 

ειναι κάτι nερ.σσότερο οπό πετρ.· 

ναι τοιχοι. Εδώ έχουμε ενο πλη· 

θος οπο διοδρομους μέσα στο 

σκόφος, σημεία που πρέπει να 

ανακαλύψετε και να ενεργοποιησε· 

τε. και άλλο πολλά. Οι φίλοι tων 

Dungeon Master, των adνentures 
γεΥΙκό. αλλά και όσοι ζητουν κότι 

καλό οπό ένα game. ας βρίσκο· 
ντοι οε ·ετοψότητα· yιο ένα πλη· 

ρες le'lleW 
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COLDEN ΑΧΕ 
Ολοι θο εχετε δα το cοιn-ορ Golden Axe. όπου α τρεις ήρωες προοπο­

θοuν να πόροuν εκδlκηοη γιο το θάνατο των αγαπημένων τους προοώπων. 
οντιμωτωπlζοντος aντιπάλους όλων των ειδών, όπως σκελετούς, πολεμι­
στές. αμαζόνες και, βέβοιa, τον ιδιο τον Death-Adder. Μπορεlτε να χρησι· 
μοποιησετε τις μαγικές ικανότητες των ηρώων η και το προιστορικά ζώο 
ποu χρηοψοπαούν α οντιπολοι σος. πρQ!(ειμενοu να φτaσετε στο στόχο 
σος. Το cooνersιon εταμaζετοι οπο την Vιrgιn ι Masteιtronιc, και μέχρι 
οτιγμης το δεtγμοτο ανα πολυ ελmδαpορο Περισοοτερο ομως θο tχοψ: 
όταν το cooνetsιon εχει προχωρησει. 

έ 
ft ar 

•• Όσα οπό εοός δtοβόοοτε τη στη. 
λη ·Arcade' του προηγούμενου μήνα. 

θο ξέρετε ηδη ορκετο προγμστο ΎΙ0 το 

:>pecιal Crιmιnal lnνestιgatιons· ή 

'Cnase Η Ο 11 • κοι θο ε χετε · κατ ο nα­
οο nιθο<ότητο • θεr.<η Ι"'Ψ1 γ,' ουτο 
το nοιχ'/\δι θετ •1 ~η εχει ομως 
•aιι η Ocean 110ιι ει:;βε6οιr.10ε τις rιλη­
pοφοριες που mv ήθελον να εχει οπο­
κτηοει το lιcence για το co~~>et$1011 του 

πσιχ>~δtου ouτou. nou δεν τιρο<ειτοι 
ομως να εtl'tl έτοιμο rφιν το φ~•·οπω­
pο. ΑλλΟ ως γνωοτον, η Ocean ποτε 
δεν aπl)ο(τΟ tνο lιcence μόνο, κι tτσι 
εκτός οπό το lιcence του ·sρecιal 

Cιιmιnal lnνestιgatιonsΌ απέκτησε 

Ιιcences γ,ο το 'M•dnιght Resιstance· 

της Oata East. το "Shadow Warnors· 
της Τ ecmo (ένα κλοσιι<ό beat 'em up με 
unεooxo γρσφ.<αι κοι το 'Rόbocop ιι· 
απο το 0\JCIV\.110 '1\λιι • που δεν εχει 
κ.ιιλοφοοι)Οι ακομη. Η Ac~ ι $100 δεν 
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μπορούσε να μεlνα mσω. κΙ tτοι σnt· 

κτηοε και σuτη τρεις πολύ καλούς τιτ­
λοuς γ,ο conνersιon. Πρόκειται για το 
'Qragon θreadΌ το ·R·Tyρe ιι· κοι το 
·Νπιa Sρι~· nou όλο τους ειχαν τερσ­
στιο εrτιrυχιο στο χωρο των cσιn-ορs. 

Αr.εκτηοε εrισης •οι το διι<ω.:ματο γtQ 

το con.er$1011 του ΆtOII'IC Rot>o Κιd' 
που δεν ητσν με~ πολύ εr"τuχημενο 

cοο-ορ. ολλο το ως τωρο δεmJατο της 
δοuλαaς της λc~I'ISIOΠ tινtΙ πολu εν-
6αρρυνnι<ο Οι 11τλοι ουται θο κικλοφο­
pησοuν σπο την Act"'sιon στο δtοστη· 
μα aπό Απρlλιο έως Οκτωβριο. Η 

Domarll ετοιμόζει άλλο ένα ΠΟIΧ'/\δt με 
θέμα ono ταινlσ του James Bond. Αuτη 
τη φσpό πρόκειται ΎΙ0 το 1'he sρy who 
loνed me' που θο περιλαμβάνει αρκετή 
περιπλσνηοη στον κΟΟμο. και 1οως θu· 

μιζει το τελευτοιο nσιχ'Ι1δι της ιδtος 
ειαφιος με οναλο-ιο 8tiJQ (lιcef1ce to 
, 1}. Ακσμσ ono τη Oomar'ι< θο ερθοuν 

TWIN WORLD 

Αλλο ενα οπο τα ποιχνiδια με 
το -χαριτωμενα' yραφικα που κυ­
κλοφορούν κατα κόρον οτις μέρες 
μας. Ο ηρωας μας, ο Ulopa, πρέ­
πει να περιπλανηθεί στο βοσιλειο 
Carιken, με σκοπό να μαζέψει τα 
23 κομμάτια του μαγικού φυλακτού 
της φυλής που κατοικεί σ· αυτό. Ο 
κακός βQΟ\λιάς Maldυr όμως, κο1 
οι σατανικοί υπήκοοι του tχουν 
μάλλον διαφορετική γνώμη, και Ί\Ο 
την άρση των παρεξηγήσεων ο 
Ufopa θο πρέπει να χρηοψοπcκη· 
σει τα μάτια τοu που κυρtολεκτι· 

κσ110ιες επιπλεον r.ιστες γ10 το Ίiaιd 

Dr·νιn·· ·<σι ιοως, tνο Ήard Drrιιn· 

construcoon •,~'. Από την ιδοο ετοιροο 

τέλος. εχοψε ενσ παρο<ινδuνευμενο 

con.ersιon να εταμσζετσι. Πρό<ειτσι 
γ10 το ·s.τυ.Ν Runner' της Atarι, που 
χρησιμοποιεί και οοτό το γνωστό πλέον 
tιleά ρolygons. όπως δηλσδ/i το ·Hard 
Οηνιn·. Το 'S.T.U.N Runner' nροyρομ­
μσιlζετοι να κuκλσφορl}σει γύρω στο 
καλσκαψι. 

" Με τους τελιι<οuς του ΠσγκQφου 
Κυπέλλου Ποδοσφσφοu να nληοιaζοuν. 
tχουμε μια φοβερη οuξηση στην 

πορσyωyη soccer sιmulatιons και 

foo:ball managιιg games. Στην nρωτη 
<στηγaρtο uπσγοντοι το ·worιc C•P 
SocGer '90'. ono τη Vιgnl.'~s:eιtron:c. 
το ·Mιcroprose World Soccer' 
nρσφσνώς οπο τη MIO'oρrose, που θο 
έχει 30 nροοnτικη. και το 'Garry 
Lιnelιer's Hotshot· γ,α τον Atan κω την 
Amιga. Στη δεύτερη κοτηyσρiο σνήκσuν 

τα ·suρer Ιeague manager' οπό την 
Aυdιogenli:, το 'football manager wo~d 
σuρ ealιonΌ ano την Addιctιve βtβοια, 
κ01 το 'Soccer manager plus' οπό τη 
Slarbyle. 'Αλλο tνσ πσιχνιδι του ... 
wpuτεpou πσδασφαρ.ι<ου χωpου ποu 

πpο<ατοι να χuκλοφορησεΙ, εινσι το 

'Subbuteo' που θα ε1νοι βtβσισ η 

κο _ πετούν φωτιές. χορη οε IJOΊI· 
κο ξοριοο που έμαθε απο το μαγο 
Tharox. Μπορείτε να μοζtψειε <οι 
χρήματα. με το οποtα ογοραζετε 
διaφορα χρησιμα προγματα αnο 
εμπόρους, τους οποίους αρ.ιεΙ να 
κολεσετε με τις μοΊΙκες σας δuνό· 
μεις. Ενος εξαιρετικός σuνδυa· 
σμός ανάμεσα σε arcade δράση 
και ρlatform παιχνίδι, το Twιn 
World φαίνεται να εiναι, μαζί με το 
Zombι, οι καινούργιες επιτιιχιες 
της Ubι Soft. 

• 
co111oυter ε<δοοη του yνωοτοο. 

εnΙΙpοηεζιου ποιχνιδtαυ Και yιο <e 
κλεισοuμε με το ποδοοφα ρο 

Οι<οuyετοι on η Anco ετοιμοζα το Ί<<Ι 
off ιι·. για το οποιο ομως δεν εια 
δωοει nερισοοτερες λεmομέρΙ:ΙΕς. r iO 

όσους όρχΙοον να σuνη~οuν τα '€•1ιι 
tιme· και το i'layer Manager'. 

θ' Θα θψοστε βέβαιο το Golcjuooer. 
ιο shool 'em υρ που εiχε εμφσνιαπι 
στα 16-bιt μηχσνημστο από τη 
Mιcrodeal και είχε αποσπάσει τις 
καλύτερες εντιιnωοεις. Η Ocean r..:jl(l 

που εχει σyορaσει τη /.lιcrodea 

ετοιμαζει το δισδοχό του. τα 

Goιarunner 30. Ο προyρσιιμστισ,ιός 
yr.-ετοι ono την σμοδσ που εφnσ!.ε ~ 
F-29 Rei&tO<, 111 ετοι το οnοτ~ 
θο ε111ι ποl.ύ καλο. 
θα κλεισοuμε με τα δύο ΠDΙ(Ιιδια 

που ετοψαζουν οι Bιtmap Brotne-s 
γνωστοί από τις εnΙΙυχίες τους 

'Sρeedball', ·xenon· κοι ·xenon ιι·. Το 
πρώτο εiνσι το 'Cadaver', ένα arcaoe 
adventure, και το δεύτερο είναΙ το 
'Sρeedbaq ιι·. onou θο μnσρατε να !I· 
στε ακόμη πιο βίαια antvaνn στους 

ονnπολοuς. κοι να χρησψοnααιε αιcό­

μη περισσότερο αθέμιτα μεοο τ ο nιι­

χνιδtσ οuτα θα κuκλοφορησοuν σ~6 

IO(MO εως Νοε!4Jριο 
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ΜΟΔΑ &ΔΩΡΑ 
• Ρολογιο. κοσμnμοτο 

• Ενδύματα 
• Ευχετnριες κορτες 

• ΠοιΧVΙδιο 

ΑΣΦΑ.Ι1Ε1Α 

• Τοuτότnτες 
• Πιστωτικές κάρτες • Ετικέτες Ασφαλείας 

• Ασφάλεια εγγράφων • Αnοθόρρuνοn Αnότnς 
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&ΠΡΟQΘΗΣΗ 

• Oίrect Moil 
• Διακριτικό οnμοτο. 
ΚCΜ<όρδες 

• Μnρελοκ 
• Πλαστικές κάρτες 
• Πρες nοnιέ 

ΠΟΙΟ'ΠΚΕΣ 

ΕΚ7'ΎΠΩΣΕΙΣ 
• Περιοδικό, βιβλίο 

• Μnροαούρες 
• Εvθετο 

• Business cords 
• Ημερολόγιο 

• Λογότυπο εταιριών 
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ΣΥCΚΕΥΑΧΙΑ 

• Ετικέτες 
• Eyyύnon ουθεντικότnτος 

προιόντος 

• Εξώφυλλο δίσi<ων 



Atelier: 
Ο Α3000 σε στιγμές έμπνευσης 

Μ 
πορει η Αγγλια να είναι η 

ποτρlδο του Archιmedes, 

αλλά αυτό δεν παίζει ρό· 

λο στην υποΟlήριξη ενός μηχανή· 

μοτος. Η εμμονη της Acorn να 
στρεφει το ενδιαφέρον της μόνο 

στο κοινο των σοβαρων χρηστών. 

εχει αρΧΙοει να λυγiζει κοrω οπό 

τη θέληση των ιδιωv των software 
houses που μσθcίνοw το μηχοvη· 
μο συνεχως nφσσο1ερο. Ηδη, α 

πληροφορiες μος αναφέρουν οπ 

στην Αγγλια προωθειτσι οδιακοπα. 

και τα ξένο περιοδικά έχουν αρχι· 

οει να δημοσιεύουν το πρώτο δει· 

Atari STE: 
Τι πήγε στραβά 

φ 
υσικa. tνο οπο τα πιο 

"κουτο" θtμο1ο, τον τε· 

λευταιο καιρό. οναμεσα 

στους κίι<λους των υsers και των 

dealeιs οε όλο τον κοομο, είναι 

τα νέα ST. Πόρο πολλο εξακο· 
λουθουν να λtγον1αι αρνητικά, 

αλλά και θετικό, γεγονός που 

εξομαλύνει κάπως την κα1άσταση. 
Ας δουμε όjJως πιο αναλυτικά 1a 
τελευταία νέο; 

• Τελικό, ποιο είναι 10 ποaο· 
ατό της ασuμβα1ότη1ος μεταξύ 

1ων νέων και των παλιών ST; Οι 
απόψεις διχάζον1αι σε ολο τον 

κοσμο. και παντού εχαιν ξεσπά· 

οει διομοχες. Εινσι σιγουρο ότι το 

1040 STE nαρουοιόζοw πολύ λι· 
γοτερο προβλημοτο από το 52Q, 
και rρέχαιν αρκετό από 10 προ­
γρόμμστο που εμείς στο 1εστ του 

52() STE ειχσμε αναφέρει ότι δεν 
τρέχουν (και δεν εννοούμε βέβαια 

ου1ό που απαιτούν 1 Μθ μνήμης). 
Ομως. ακόμη κι έτσι εξσκολου­

θουν να ανοφέρον1οι και άλλα 

προβλήματα, το οποιο οπό άλ· 
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λά reνιews παιχνιδιών. Αν θέλου· 

με να μιλήσουμε πια συγκεκριμένα 

για παιχνίδια, πρέπει να πούμε 

λοuς διαψεύδονται κι οπό άλλους 

ενισχύονται. Η ιδιο η Atarι βέβαιο 

αρνείται επψόνως ότι το μηχάνη­

μά της παροοσtόζει ασυμβο1ότητο. 

και θεωρεί υπεύθυνους 1ους προ­

yρομμσπστες α οπαα εrψέναιν 

να χειρ<ζοντοι ης ρουπνες 1ων 

υπολογιστών με ανορθόδοξο 1poo 
πα. Παο ειν01 όμως το προγρόμ­

μοτο που έχουν πρόβλημα. και 

γιαtί πρα<υπ1ουν τα προβλημο1ο 

αυτό; 1) Ε να οπό τα μέγιστα προ· 
βλήματα του STE είναι η αδυναμία 
1ου να κάνει boot σε μεσαίο ανά-

ότι η Chιysalιs κu.<λοφόρηοε το 

Manchester Unιted Soccer στον 
Α3000. όπου επικροτεί τρομερη 

ταχύτητα και λεπτομέρεια στο 

anιmatιon • λένε ότι 04 παικτες 

·σπάνε" τη μέση τους στο κΟ\I.iμο­

το της μπόλαςΙ (Πότε άραγε θα 

λυση. Πολλά προγρόμματα, όπως 

επεξεργασ1ές κειμένου, 

sprE\adsheets κοι Publιc domaιn 
sottwaιe, χρηοψοπαούv 10 mode 
αυτό γιο να δώσουν την εuκαφιο 

στους χρήστες που δεν διοθέ­

ταιν μονόχρωμο moπrtor, vo οξιο­
παήσοον τη Όοβορη" πλεφο του 

υπολογιστη τους . Δυστυχως 

όμως, ο STE κάνει boot μόνο στο 
low res mode, ογνοων1ος πλή­
ρως τις πληροφορίες του αρχείου 

Desktoρ.INF. Ευτιιχώς, το bug ου· 

τό ήταν ένα από το πρώτα που 

το δοψε οπο κοντά;). Βέβαι(Ι ro 
σοβορο προγρομμοτο εξοκολσu­

θουν να είναι περ<σσότερο στη 

βιβλιοθηκη του Archιe, αλλό ουτο 

δεν είν01 και άσχημο, ειδικό όταν 

πρόκειται γιο προγράμματα σαν 

το Atelιer. 

διαπιστώθηκαν γρήγορο οπό την 

Atarι, η οπαtο κυκλοφόρησε ένα 

ΡΟ προγρομμο1άκι που οποκα~­

στό την οδuναμiο. 

2) Εκτος οπό 10 παιχνiδια που 
θα αvοφερα.,ιε nαροκο1ω, οριu:ια 

κο~ρωμtνο προγρόμμαιο εχοιι< 

αvοφερθεί οπο τους χρήστες on 
αρναιντοι vo τρέξαιν. Το πιο ση­
μοvtικο οπο αυτά εινοι το ιδιο το 

1st Word ΡΙυs, ένα προγραμμα 

που υπάρχει στη βιβλιοθήκη οχε· 

δόν κάθε χρήστη. Οι αναφορές 

λένε γιο παράξενους ουνδυο· 

σμούς χα ροκ rήρων στην οθόνη. 

όμως οι ιδιοι οι υπεύθυνοι ιης 

GST δεν βρήκαν ηποιε που να 
nηγαινει στραβό. Μια κι εμεiς δεν 

έχουμε εξοκρι.βώοεt 1αι λογου ιο 

αληθες. δεν έχουμε παρο να πε­

ρψtνοψε οπο εοος vo μσς nεπτ 
n συμβοινει, μέσα οπό τη στηλι; 

της αλληλογροφiος. 

3) Ηδη. υπάρχει ένας πληρης 
κατάλογος με 30 ποιχνlδιο που 

έχουν δοκιμαστεί και δεν 1ρέχουν 

στο STE, ο οποίος κυκλοφορεί 

στα ST dυbs του εξω1ερικού. Τ ον 

δημοσιεύουμε κι εμείς. Να λοιπόν 

ποιο οπό αυτά πρέπει καλού κα· 

κού να aποφεύγετε: 
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Το Atelιer είναι ένα από εκεινα 

το προyρόμματο που •πλόθουν 
καλλιτέχνες·. Ot φοβερές του δυ­
νατότητες είναι δυνατόν να χρη­

σιμοποιηθοι)ν με πολύ απλό τρο­

nο. Τ ο nρΟyρομμο εκμεταλλώετοι 
και το 256 on-screen χρώματα 
του λ3000, και το περισσοτερο 
οπο το moόes οπεικονισής του. 

Φυοιιιό, εινοι και mυltιtakιng. Υπο­

στηρ\ζει όλο τα καθιερωμένο γεω­

μετρικό σχήματα, δυνατότητες με­

γέθυνσης μέχρι και 16 φορές, 
λειτουργ(ο UNOO, εντολές r9tate 
<οι παρομόρφωαι)ς (φυσικα δεν 

ιι.λf4ιε γιο ταχύτητα) και παλλες 
e<ομο εντολές γιο τη διμουργιο 
εφε. Μια οπό ουτtς επιτρέπει σε 

Arctιc Fox 
• Barbarιan t-11 
Caρtaιn βlοοό 

• Colossus Chess Χ 
• Oe!~ of lhe Cιown 
• F16 Combat Ριοt 
· FootbaΙ Dιrector 11 

- Fυtυre Wars 
• Ghouls 'η' Ghosts 
· Gυnshιρ 
- Kιck oll 
· Lιcence to Kιll 

• Mιcιoρrose Football 
• Μι Hetι 
• NewZealanό Storγ 
· Netheιwor1d 
Oρeratιon Wolf 

· Paρerboy 
Poρulous 

· Rιck Dangeιous 
- Sρeedball 
StarGiιder 

• StarWars 
- STOS 
• Strιdeι 
· Stunt Car Racer 

Waterloo 
• Werd Dreams 
· Wιnler Games. 
Θα πρέπει νό προσθέσουμε 

εδω ότι η Ίιουρη λιστο· ονοφtρε· 

ται στα πρωτοτυπο μονο πσιχνι-

όλη την εικόνα να '\!πει" σ' ένα 
μπουκόλι (!), ενώ το anιmatιon και 

ο χρωματισμός με διαβαθμίσεις 

χρωμότων εiνοι πολύ περισσότε· 
ρο εντυπωσιοκο. Μέσο στο πρό­

γροwο περιλφβόvετοι και sρnte 

eόtοι. ενώ θα πρέπει να αvοφέ· 
ρουμε οπ οι εικοvες που διμουρ­

γήθηκον. μπορούν να χρησψοποι· 
ηθουν και μέσο οπό προγράμματα 
Basιc. Συμπερασματικό, θα μπο· 

ρούσομε να πούμε ότι το Alelιeι 
είναι γιο τον Archιmedes ό, π και 
το Detuxe Paιnt για την Amιga. 
μόνο που εδώ δεν εivaι τόσο το 
πρόyρομμο που προοφερει την 
ποιότητα, όσο το μηχάvιιJΟ. 

δια, μια και συνήθως οι ρουτινες 
κλειδωμοτος είναι εκείνες που 

φτοινε Επιοης. αρκετό οπό το 

nρΟγρόμμοτο. οπως το Ghouls 'η 
Ghosts και το STOS, οπως επι· 
οης και το NewZealanό Storγ και 

Strιder, ξονοκυκλοφορησον στην 

ογορο, αφού nρωτο όλλοξε ο κω 

δικος Οι περισσότερες βέβαιο 
ετοιριες παραπονέθηκαν ότι οπλο 

δεν πρόλαβαν ν' ολλόξουν τον 

κωδιχο. και απ αυτό προκειται να 

γινει στο όμεσο μελλον. οποτε η 

λιστα ουτη ισως να μην ισχυσει 

γιο πολύ Ηδη ποντως, στο εξω­

τερικό κυκλοφορεί sollware με 
ουτοκολλητο "STE compatιble", 
πρόγμο το οποίο nροειδοποιει 

τους χρήστες. Τι πήγε λοιπόν 
στραβό , οπό προγραμματιστικής 

αποψεως: Σιγουρα φταιει η νέο 
ROM αuτο είναι βέβαιο. Επιοης, 
κόποιο δwο εχει και η Atan. μια 
και οι προyραμματιοτες εχουν 

nρOyμan τη ~θειο να δουλευ· 

ουν με το hardινare ·απευθειος'. 

κι όχι μέσω των ρουτινων του 

λειτουργικού, κάτι που κάνει το 

προγρομμοτο εξαιρετικά ευοίσθη· 
το σε κάθε είδους hardΙνare ολ· 
λοyη Οι κυριότεροι λογοι ποντως 

ειναι οι ηοροκατω 

Διδασκαλία εξ αποστάσεως και CD-ROM 

τ ο σχολείο του μέλλοντος δεν 
θα έχει υπολογιστές • ρομποτ 
Απλο. δεν θα ... υπορχει' Τουλόχι­
στον. ετοι θα γiνει ον πετύχει το 

πεφαμο που εγινε στην Αυστρο 

λιο πριν δύο περίπου μήνες Το 
Ινστιτούτο Ανωτέρων Σποuδων 

Gιρρsland σχεδίασε λοιπόν το 
πρώτο πείραμα "τηλεδtδοσχολιος", 

χρησψοnοιώντος την υπόρχουσο 

τεχνολογία των CO·ROMs Ο λb· 
yος που το πεiραμο συτο εγινε 

στο σημειο ουτο του κόομου. εί· 

ναι πολύ οπλος: Η ΠορουσiΟ ΠΟ· 

λu μl)(ρων χωριων διασκορπισμε· 

νων σε μεγάλες μακρινές περιο-

· Το βσσιχότερο ίσως πρόβλημα 
εiνοι οι διευθύνσεις της μνήμης 

Στον ST οι διευθυνσεις ουτες 

οριζοντοι χρηοιμοποιωντος μόνο 

δυο bytes. Τ ο τριτο ~yte tινοι ΠΟ· 
ντο Ο Σ τον STE ομως. το τριτο 

byte χρησψοποιειται και παιρνει 
διοφορες τιμές, που χρησιμοποι­

ούνται οπό το προοθετο 
hardware για ομαλό scroiiH1g. Ενα 
πρόγραμμα για ST λοιπόν δεν θα 
κονει 11ιtιalιιe τους regιsters του 

STE. οπότε ή θα nεριtχουν ένα 
ζυyό αρι~ (adάess eιrοι) η θα 

περιεχοuν κοποιο μονο οριθμο 
οποτε η ειι<όvο δεν θα ευθυyρομ· 

μιστει. 

· Ενα ακόμα μπέρδεμα υπσρχει 
στα χρώματα. Η παλέτα του STE 
έχει 4.096 χρωμοτο. κι αυτό επι­
τυγχάνεται πραοθέτοντας ένσ τέ· 

τορτο bιt σε κάθε RGB ·τμημο" 

της εΙJ(Ονaς. Εον ΚΟΠΟ\0 πρό· 

γραμμα του ST δεν κοθαριζεt" 

ουτο το brt (κοτι που δεν εινοι 
όλλωστε υnοχρεωμενο νο κονει). 

το χρώμα που θα χρησψοποιηοει 
ο ST θα είναι. .. τυχαίο. Ομως, 
εκτός aπ· όλο αυτό το μάλλον 

δυοόρεστο. σος ειχαμε υποσχεθει 
και κοn ευχάριστο. Και το οληθινο 
ευχοριστο εiνοι οτι το soltware 

χες της χωρας ητον ένα μεγολο 

nρό~Jλr~Jo στη δημιοοργιο οχολει­
ων και την εκποιδευοη. Το σχο­

λειο ομως ουτο το οποιο πηρε 

το ονομο Schl'Ot οΙ lM Α r · εχει 
τη δυνοτοτητο νο εnικοινωνηοει 

με μοθητες που οπέχοuν οπο ου· 
τό εκοτομμυριο χιλιόμετρο Με τη 
βοήθεια ενός συστήματος δέκτη -
πομπού, οι μαθητές επικοινωνουν 

με τον "Ι<εντρU<ο" δοσ<ολο. ενω 
οι uπολογιστες οναλοιJβονουν τον 

ελεγχο της δορυφοιΜης συν δε­
οης. Αραyε. πώς να 'ιlνοντοι οι 

εξετοσεις; 

houses ετοψόζοντοι Ι}δη νο ιιπο· 
στηριξοuν μαζικό τον STE, με 
στοχο να υπορχει συμβστότητο σε 
ολο το προγρομμοτο (τουλοχι­

στον σε οοα κUI\λoφόPQUV απο 
εδώ ΚΙ εμπpος) μεχpι ΤΟ ~ολ()<(ΟΙ· 

ρι. Ηδη. η ομοδο των 

Codemasters εχει ετοιμοσει ενο 
ειδικό μενοu που θα περιλομβανε­
τοι σε όλο το ποιχνlδιο τους Το 

μενοο θα ρωτο το χρηστη στην 

ορχη του παιχνιδιοu εον εχει ST 
η STE, και θο εκμετολλευετοι 
προοθετες ρουτινες στη δευτερη 

περιmωση. Kon nορομοιο tτοιμο­
ζουν οι Γ ολλοι της Jιlυs. ενω το 

πρώτο σχεδιοστικο προγρομμο 

ποu θα δειξει τι μπορει να ι~οvει 

το νέο μηχάνημα εινοι το Canνas 

οπό τη Mιcroιdeal. Φοινεται λοι­
πον ότι το ονομο ST οημοινει πα· 
λυ περισσοτερα οπο ό,τι περψε· 

νομε, yεγονος προyμοτιι<ο πολυ 
εuχαριστο γιο ενα μηχοvημο που 

μπορεί μεν να μην ειναι ο οντU<α· 

τοστοτης της Amιga, ολλο συνεχι· 

ζει να προσφtρε1 πορο πολλο, σε 

πολύ λογικη τιμη. Αλλά ας μας 
κόvει και η Atarι τη χόρη να ολλa· 

ξει τη ROM .. 
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Η μόδα που μας ήρθε απ' τα παλιά ... 

Δεν μπορει. eo τα θυμάστε ... 
Ναι ναι, εκείνο το μικρο ηλεκτρο­

νικό πσιχνιδόκια τσέπης, με την 

οθόνη των υγρών κρυστάλλων και 

τη μοναδική πιστο με το ασπρό­

μαυρο ανθρωπάκια που έτρεχαν 

ολο και πιο γρήγορο, όλο και πιο 

γρηγορο μέχρι να κάνετε νεο 

hιgh scoιe Για ψόξτε στο συρτο­

ρι σος, ολο κοι καποιο θο βρειτε 

να nεριμενει υπομονεnκα τη μι­

κρη του μποτορια για να ζωντανέ· 

ψει .. Μάλιστα λοιπόν, τα πρωτα 
αυτό LCO παιχνιδια ξυnνητηριο 

ειναι ξανά στη μόδα, όχι μόνο λο­

γω του Gameθoy και του lyn% 
που είναι aπόγονοΙ τους, αλλό 

και \'IOΊi οι Ιάπωνες το ξαναπρο­

ωθούν στην αγορά μετά οπό 7 
σχεδόν χρόνιοΙ Συγκεκριμένο. το 

μεγάλο όνομα στον τομέα των 

οθληnκων cοιn-ορ επιτuχιων, που 

οκΟύει στο ονομο Konamι. αποφο­

σισε να κu(λοφορησει μια σεφα 

απο τετοοο μηχανοκιο ·οφοαωμε. 

να· σε ενο nαιχνιδt (ο σκριβης 

ορος στα ογγλικα ειναι deόcdted 

games consde. για να ξεχωριζει 

οπο τις παιΧVΙδομηχσνες που δε· 

χονται διαφορετικό ποιχνιδια σε 

cartrιdges), τα οποιο έχουν ήδη 

αρχίσει να κυκλοφορούν στις ξέ· 

22fPΙXELI ΜΑIΟΣ '90 

νες αγορές. θαμμένο σε ζωηρό 

χρώματα και με οκριβως το ιδιο 

τεΧνΙκό χαρακτηριστικό, το μα\'Ικό 

κουτάκια φιλοξενούν το καθένα 

από ένα παιχνίδι της εταιρίας, 

συμπεριλαμβανομένων των Τορ 

Gυn. C, Oouble Orιbble (μάλιστα, 

και το φοβερό είναι ότι μοιαζει 

κιολος στο cοιπ-ορ!), Teenage 
Mυtant Nnιa Tuιtιes, Gradιus και 

το γνωστοτατο Skate Or Οιe. Το 
γροφucο εινοι σχεδον όπως τα ξε· 

ροτε: Το background εινοι πολύ­

χρωμο, ενώ τα sρntes και τα λοι­

πό αντικεψενα που -παίρνουν μέ· 

ρος· στο παιχνίδι είναι μαυρο, και 

σε κάθε πάτημα του ιoystιck • 
σταυρού πετάγονται aπότομα 

προς τα εμπρός. Φυmκό. κανείς 

δεν σος είπε ότι μπορούν να ονο· 

πληρώσουν το πραγματικό cοιπ­

ορs, αλλα μπορούν να γινοuν ΠΟ· 

λύ κολο δωρο, νο σος ιφοτησοuν 

αρο«:τη ωρο μοκριό οπό τον υπο­

λογιστη σος κοι νο γιναuν η κο· 

λύτερη σος συντροφιά στα ταξι­

δια. Ο λογος που θο το προτιμη­

σετε απο το Gameθoy; Κσοτιζει 

με)(pt και 7 φορές λιγότερο. Κό· 

ποτε ήταν οι καλύτεροι σος φlλοι. 

Γιατί να μην ξαναγίνουν τώρα; 

Η Ninteηdo στο χώρο των oηtine games 

Η μοδα των onlιne comρuter 
games θο παραμείνει γιο aρκετό 
καιρό , μια και εκτός από την 

"πρώτη διδόξασα· Sega, και άλ· 

λες εταιρίες έρχονται να συμπλη· 

ρώοουν και να προσφέρουν πα· 

ρόμοιες υπηρεσίες στους χρή· 

στες των ποιχvtδσμηχονών τους. 

Η Nιntendo, \'10 πορόδειγμο πα· 

ρόλο που εχασε την πρωτιά, δεν 

το εβαλε κάτω. Προκειται τον 

Ιούλιο να λειτοuργηοει σε nειρα­

μαnκή βόαη το rφώτο onlιne δι· 

κτuο, το οποιο προχωρο περισσό· 

τερο και ξεφεύγει αΠό τα στενό 

ορια των παιχνιδομηχανων. Το δΙ· 

κτυο της Nιntendo θο επιτρέπει 

Υπολογιστή( τσέπης 

αε οικιακούς υπολογιστες (δεν δι· 

ευκρινίστηκε ποιοι ακριβώς, άλλά 

μπορει να είναι και ολοι) να οuν­

δεθούν μέσω τηλεφωνιχής γραμ­

μής, και α χρήστες τους να δια· 

γωνιστουν ο ενας με τον αλλο σε 

παιχνίδια. Η αρχή πάντως θα VΙ· 

ν~ με τη διανομή ενος nειρομοn­

κου caιtrιdge επιι<οιvωνιων \'10 τις 
κονσόλες της ετοιριας. με ιο 

οποισ οι nιχεροί χρηστες θο μπο­

ρούν να συνδεθούν με τον <ε­

ντριχο "host υπολογιστη. Αφοιι 

οvακ~θοιίν και διορθωθοuv nι­

χόν bugs στο προyραμμα, το δi· 

κτυο θο ξεκινησει κανονικο τη 

λειτουργία του το φθινοπωρο. 

από !ποιον άλλον;! τη sοην 

Ο ι όΡχt<: της δεκσεnός του ·so 
ητον η καταλληλη ώρο γιο το 

waiJιman. τ ο τελη της δεκαετιος 

ηταν επίσης κοτολληλο για το 

watchman. Οι αρχες της νεας δε· 
καετιας όμως είναι ο. n rφεπει για 
το νεο υπολογιστη -παλομης· της 

Sony, ο οποίος · σπάζοντας την 
παράδοση · δεν λέγεται woιkman, 
σλλό PalmToρ, και δεν έχει πλη· 

κτρολόγιο' Στην Ιαπωνια κυκλοφο· 

ρεί ήδη το PalmToρ, ενω στην 

Ευρωπη αναμένεται συντομα , 

αφού πρσοσρμσοθει το προγρομ­

μα αναγνωρισης χοροκτηρων Τ ο 

Pa!m Τ ορ δεν εχει πληκτρολόγιο, 
αλλό μια εωισθητη οθοvη μεγε­

θους 6Χ4 ιντσωv. Ο χρηστης γρο· 

φει με το χερι τις εντολες, και το 

software αναλαμβάνει να τις δια· 
βάσει και να nς εκτελεσει Αν vo· 
μίζετε on ενο τέτοιο πρόγραμμα 
έχει μεγόλες πιθανότητες λόθους, 

αρκεί να σος πούμε ότι έχει δημι· 

ουρyηθεί για να το βγάζει πέρα 

με περiπου 3.500 διοφορετικους 
χαροκτηρες του ιαπωνικου αλφο· 

βητου. τους οποιοuς ανογνωριζει 

μοζi με ενα ε~ατομμίιριο παρολλο­

γες τοuςΙ {Στους 26 λατινιχοuς 
χαρο~τηρες θο το μπερδεψει Ι 

Στην προγμαnκοτητο βεβοοο τα 

ΡaΙmΤορ δεν είναι τοσο ενας 

πλrιι>ης υπολογ1στης, οπως εχοο­

με συνηθισει να τους ξερουμε. 

αλλα μαλλον ένα πολύ ·προ,.ι· 

σμtνο· οημειωμοταριο · βόοη δε· 

δσμένων. στο οποίο μπορειτε να 

εισάγετε οποιαδήποτε στοιχειο 

και να εχετε nληροφοριες γtο ρα­

ντεβού. ημερολογιο. τηλεφωνικο 

κατσλογο. ~οι διαφορο α~ομη σu­

ναφη. Το μηχαvηματακι ουτο οκο· 

λουθει τη γνωοτη πολιτι<η της 

Sony. ως προς το μεyεθος Οι 

διοστασεις του δεν εινοι παλυ με· 

yαλυτερες οπο ενο waΙ~mao ~ 

watchman, κι ος φιλοξενει ενον 

ολοκληρο 68000 και 320 ΚΒ μνη­
μης. Ωστοσο, 01 κατασκευαστες 
του σκέφτονται σοβαρά να μαω· 

σουν αχομα περισσοτερο το μεyε· 

θος. αυξάνοντας επικίνδυνο τις 

πιθανότητες να το χονουμε κό­

που μεσα στην ... τσεπη μας• 



Ελαπωματικά F-29 Retaliator 
ΠΡΟ ΣΟ ΧΗ - ΠΡΟΣΟΧΗ "" 

Α 
ναχώρηση πτήσεως F ·29 
Relalιator για Amerιcan 

Desert και Euroρean Ballle 
Zone. Παρακαλούνται οι κύριοι 
gameιs να βάλουν τις ταυτότητες 

στο στό!Ja τους, δtόn το aερο­

σκόφος θο ειφαγει μόλις απογει­

ωeει.· 

Η ανοτριχιοστιχη συτη ειδηση 

εφτασε στα γραφείο μας μεσω 

ιιος επιστολης της οποιος μερος 

δι}.Ιοσιε•ιοψε . 
• .. κατα την οπογdωοη του οε· 

ροσκαφους και ουγκεκρψένο 15 
sec μετό, η μηχανή αναφλεγετοι 
(FIRE) και το οεροοκόφος πέφτει 

Εnειτα από σύγκριση με άλλες 

κόnιι:ς του παιχνιδιού και οκολου· 

θώντας πόντο πιστό nς οδηγίες 

του manυaι. διαπιστωσα πως το 

&κο μου πρόγραμμα είναι ελοπω-

ματιχό. Σας στέλνω το παιχνίδι 

γιο τον απαραίτητο έλεγχο. 

γ .Γ. Οσο κι ον έψαξα, δεν βρή­

κα Ριχelόσημα στο κουτi." Οπως 

κοτολοβοίνετε, μας σηκώθηκε η 

τρίχα, αφού ο συγκεκριμένος aνa· 

γνώστης είχε επιχοtνωνησει μερι · 
κές ημέρες πριν τηλεφωνιχό μοζι 

μος. Οταν μος εξέθεσε το αιγκε· 

ιφιμενο rφόβλημο, φαντοστηκομε 

όn δεν σηκωνε nς ρόδες (Geaι) 

με αποτέλεσμα το οεροοκοφος 

νο aνοφλεγετοι 0τ1ς μεγaλες το· 

χύτητες. Φυσιχα, όταν η &σκέτο 

εφτοσε στο χεριa μας. την ελέγ· 

ξομε και διαπιστώσαμε ότι το 

πρόβλημα όντως υπήρχε. Διοπι· 

στώσaμε όμως και μερικό όλλο 

πράγματα: 

Το F-29 δεν ήταν aπό εκείνο 
που φέρνει στην Ελλάδα η επiση· 

μη ovnrφoσωnio της OCEAN, η 
Thιrdwave. και φυσικά δεν είχε 

στη συσκευασία του ουτε την 

απαραίτητη ταινιο ασφαλείας, ουτε 

το σήμα της Thιrdwaνe. ούτε · 
φυσικό • Ριχefόσημο. 

Μετά οπό έρευνες και τα απα· 

ροίτητα τηλεφωνήματα στην 

Αγγλία, το οψπέρασμα ήταν το 

εξής: 

Η Ocean κυκλοφόρησε μια 
παρτiδο του F-29 πριν την επιαη· 
μη κυκλοφορiο του ΠοtΧVΙδcσύ. Η 

νersιoo αυτή δεν ήταν απόλυτο 

ελεγμένη, με το προονοφερθtντο 

οποτελεσμοτο. Το κομμοnο αυτό 

πηγαν σε δcόφορους χονδρtμπο· 

ρους και από κει σε &άφορους 

παράλληλους εισαγωγείς. Ot επι· 

σημες αντιπροσωπiες βέβαιο πή· 

pαν λίγο καιρό μετό την κανονιχή 

· και διορθωμένη · έκδοση του 
παιχνιδιού. Τώρα, πώς θα ονο· 

γνωρίσετε μια επικίνδυνη έκδοση 

του F -29; Είναι αρκετό απλό. 

λρχιχο η ωσκευαοο δεν θο εχει 
την τοινιa ασφαλείας της 

Th~dwaνe, ούτε τα αυτοκολλητa 

της εταιριος. 

Δεύτερον. το αεροσκάφος θο 

πιάνει φωτιά μόλις απογειωθεί. 

όρο δεν θα λειτουργεί το πaιχνlδι. 

Τρίτον, δεν θα υπάρχουν 

Ριχelόσημο μέσα στο κουτi. 

Τέταρτον, το manυal θο είναι 

38 σελίδες και μόνο στα Αγγλιχό. 

ανη '/10 118 και σε Αγγλικό, Γερ· 
μaν~κό κοt Γ aλλιχο που εινοι το 

κανονιχό. 

Πtιιπτον, η δισκετα θο yροφει 

τον nτλο του παιχνΙδιού και το 

υπόλοιπο με μπλε γραμμοτα, και 

όΧΙ με λευκά. 

Αν θέλετε λοιπόν να οπολούοε­

τε το πραγμοnκά όμορφο αυτό 

παιχνίδι. προσέξτε να είναι από 

εκείνο που φέρνει στην Ελλόδο η 

επίσημη αντιπροσωπία της Ocean. 
Διαφορετικό ... nς ταυτότητες στο 
στόμα. 

ΟΙΦΘΗΝΟΤΕΡΟΙΤΗΣΕΛΛΑΔΑΣ 
ΣΕ ΥΙΜΕΣ ... ΠΑΝΙΆ ΟΜΩΣ ΜΕ ΤΗΝ ΚΑΑΥτΕΡΗ ΥΠΟΣτΗΡΙΞΗ. 

ΝΕΟ !!! 
ΕΠ ΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
520 σε 1040 σε 24 ώρες 

27000 !!!! 
με τοποθέτηση 

I Su~P~.τl 
SOFY SUPPORT COMPUTERS 
Τομπαζη 20, τι<. 546 44, Τηλ: 84 60 74 

στη ΘΕΣΣΑΔΟΝΙΚΗ 

520 STE : 99.000 
(Mc 20 originel nαιχνιδια δώρο!!) 

1040STE : 129.000 
MEGA ST2 : 220.000 
MEGA SH : 299.000 

Ολο το μηχονημοτο cxouν 
c u ο ανηπ οοωπια 
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το πιο comρuterized γράμμα 

Α: Το πρώτο γράμμα του ελλη­
νικού και αρκετών ακόμα αλφαβή­

των. Σε συνδυασμό με το πρόθε­

μα comρυter, υποδηλώνει διάσημο 

κατάστημα υπολογιστών των Αθη· 

νών. Ειδικότης του, οι υπολογι­

στες γενικώς: Home και PCs. Συ­

γκεκριμένο: Ολα τα home 
comρυters, με έμφαση στην 

Amιga, και το αντίστοιχα 

accessorιes. περιφερειακά και 

αναλώσιμα. Οσο για το συμβατά, 

με την αγορά κάθε υπολογιστή 

παρέχονται δωρεάν μαθήματα εκ­

παίδευσης για τον αγοραστή. Η 

εξυπηρέτηση προχωρά και σε επi­

πεδο σψβουλών για μηχανογρα­

φικές λύσεις, μέχρι και για ηλε­

κτρονικές... ταμειακές μηχανές. 

Οσο για το καλοκαίρι, αναμένεται 

μια σειρά από καινοτομίες και εκ­

πλήξεις, που θα ανακοινωθούν 

σύντομα. Μέχρι τότε βέβαια θα το 

ξαναπούμε, αλλά προς το παρόν 

aυτό που μας ενδΙαφέρει, είναι ο 

τόπος διαμονής του πιο 

comρυterιzed γράμματος του αλ­

φαβήτου: Θηβών 360, Αιγάλεω, 

τηλ. 5981621. 

τιιι; Amiga - consoιe με ... CD; 
Στοπ!!! Διαβάστε rιροσε-
κτικό αυτή την είδηση; Το γεγο­

νός επιβεβαιώθηκε και θεωρείται 

πιο επίσημο; Η Commodore θα nε· 
ρόσει και αυτή στο χώρο των ποι· 

χνιδομηχανών, ξανασχεδιάζοντας 

και ξανοκυκλοφορώντος την 

Amιga, ολλό όχι όπως την ξέροu· 

με. Το νέο ξεκίνησε οπό το CES 
show του Las Vegas, αλλά δεν 
υπήρχαν κσι πολλά πράγματα εκεί 

για να αποδείξουν 'του λόγου το 

αληθές'. Το μόνο που υπήρξε 

ήταν το CD·ROM γιο την Amιga. 

Ομως, από τότε το κουτσομπολιό 

φούντωσαν, κι έτσι τώρα έχουμε 

νο σος πούμε ότι πρόκειται γιο 

μια νέα έκδοση της ASOO, η οποία 
θο διατηρεί το ίδιο τεχνικό χορο· 

κτηριστικό και θα περιλαμβάνει 1 
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ΜΒ μνήμης. Το CD θα περιλαμβά-
νεται στο βασικό confιgυratιoη και 

θα είναι ικανό να λειτουργήσει 

χωρίς πρόβλημα και με κοινούς 

δίσκους μουσικής, δίνοντας τη 

δυνατότητα στην Amιga να πάρει 

και μια αξιοζήλευτη θέση στο στε· 

ρεοφωνικό σας, ον τη βαρεθείτε 

(κρύο αστείο των Αταρόδων). Το 

CD φυοικά θο σας μαγέψει τα ου· 
ΊΙό με απίθανα soυndtracks όταν 

θα παlζετε, αλλά έχει και άλλο 

προορισμό: Να δώσει τη δυνατό· 

τητα για aπίθανα γραφικό και ατέ· 

λειωτες πίστες. Η Sierra, η 

Oelρhιne και η Cιnemaware το 

έχουν ήδη καταλάβει αυτό και 

ετοιμάζουν nς εκδόσεις των ποι· 

χνιδιών τους '/10 το aστραφτερά 

δισκάκια . Ειδικό η Cιnemaware 

ο Διαγωνισμός των Gamers 
Μα καλό, τι κάνατε aυτόν το 

μήνα; ΔΕν είχατε κέφι '/10 ποιχνi­

δtο; Δεν είναι πράγματα αυτά! Γιο 

σοβαρευτείτε παρακαλώ, σας θέ • 
λω πάντα σε φόρμα! 

Ο λόγος γιο την έκρηξη οργής 

που με διακατέχει είναι ότι είχαμε 

πολύ λίγες συμμετοχές, μεταφρα­

σμένες σε κουπόνια, και από αυ­

τές, ακόμη λιγότερες ήταν οι σω­

στές απαντήσεις. Με τη βια το 

Ανώτατο Συμβούλιο των Gamers 
του Pixel κατόρθωσε να ξεχωρίσει 
6 νικητές, οι οποίοι είναι οι εξής: 

1) Κοκκοφειάδης Μάκης, Κολο­

κοτρώνη 19, Εδεσσα 

προχώρησε ένα βήμα πιο μπρο­

στά: Σε δικά της στούντιο γυρίζει 

το Ιt Came From The Deserι με 
κανονικούς ηθοποιούς, ψηφιοποι­

ημένες εικόνες, ομιλίες και φω­

νές, οπότε το παιχνίδι θα είναι 

μάλλον μια interactίνe κινηματο­

γραφική ταινία, παρά ένα ηλε­

κτρονικό παιχνίδι. Τ α υπόλοιπα 

software hoυses τηρούν απόλυτη 
σιγή γύρω από το θέμα, όμως εί­

ναι γνωστό ότι η Ocean, η 

Psygnosιs και η Trtυs δουλεύουν 
ήδη επάνω σε σχετικά πραγράμ­

ματα. Η βασικότερη διαφορά των 

δiιο μηχανημάτων προβλέπεται 

όn θα είναι το πληκτρολό'/10. Μια 
κονσόλα δεν έχει ανάγκη από τα 

πλήκτρο, κι έτσι το keyboard θα 
ανnκατασταθεί με υποδοχές για 

ιoystιcks και ιoyρads, το οποίο λέ· 

γεται ότι θα είναι τέσσερα aνti 

2) Καρέλλος Θεόδωρος. Κομο­
τηνής 12, Αθήνα 

3) Γιαννακόπουλος Νίκος, Με­

γάλου Αλεξάνδρου 16 
4) Φράγκος Δημήτρης, Πετρου­

πόλεως 71, Αθήνα 
5) Σαράμπολης Κώστας, Κου­

γκίου 1, Ιωάννινα 
6) Μυρίσης Πόνος, Π. Ράλλη 

30, Νίκαια. 
Ποιδtά, συγχαρητήριο! Από ου· 

τήν τη στιγμή μπορείτε να προμη· 

θευτείτε τα Naνιga1ors οπό την 

Della Comρυ1ers. Το ξαναλέμε 

τον επόμενο μήνα. Try agaιnι 

για δύο. Μάλιστα, οι ίδtες φημες 

αναφέρουν ότι θα λειτουργούν με 

υπέρυθρες ακτίνες (άρα χωρίς κα­

λώδιο). Κι όσο για την εξωτεροσj 

εμφάνιση, μην περιμένετε το yνω­

στό πλατύ υπολο'/1στή, αλλά ένα 

CD με ιoystιcks. Ολο aυτά, βέ· 

βαια, μας κάνουν κάτι ποραπόνω 

οπό ένα απλό games console, 
όπως aυτά που ξέρουμε, αλλό 

μάλλον η Commodore θέλει να 
ετοιμαστεί γιο τον ερχομό των 

hyρermedιa και των CD·I συσκεu­
ών (διαβάστε το σχετικό άρθρο}. 

Αλλιώς δεν εξηγείται και η τιμή: 

500 ολόκληρες λίρες (138.000 . 
μπρρρ! · δραχμές) δεν είναι τιμη 

πώλησης γιο παιχνιδομηχονή, 

έστω κι ον έχει και CD (το οποίο 
· να σημειωσουμε - δεν παίζει 
βιντεοδίσκους. Απαράδεκτο!). 
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Μιο σι 6ό8ος ειοcινω,,,; 
σm ΟΟιοοΨνiο yρcιφncών 
ηαροσιόοεων KCII 

δtονΡαμμάτωv κόθε τύπου. 
θα δ~ψ10UP\'f\<Jεte το 
πρώτο οοι; δοδνρομμα σε 
λιyότερο οπό μια ώρο. θα 
εηεξερνοστεiτε 
διαγpόμμmα κόθε εiδαυ( 
μέσα αrτό πλήθος 
χεψοn1ασιών 
ηαροδετ~-μάτωv. \ Γιμή 3200) 

Τ ο 6ι6λίο εnιχεφeί vo 
εvonorr\oo το λοymό 
διιιγρiψμιπα, mv BASIC, 
1101 nς φχές τ011 
δψ.μίvοιι 
προyρομμαnομοu. 

~nολλιι 
διιιφwιοιι&ό ιισροδciyμσιτι 

-~· Το σιΜ στuλ mc; νρcιιpής 
ΙΙ8ιpάιιι σιοιις σιιοuδιιαιtς 
να μ6θοw 18 10 διισ6 1UUς 
ριι8μ6. (τιμή 45001 

Η ΜΕΓΑΛ ΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ-~~ 
ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΜΔΑ 

ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ·go 

! 
ο εnionμoc; οριφ\ς mc; c. 
από τοuι; δnμτοορνο(.ος mc; 
yλώσοας, Β. Kemighan, 
καt D. Ritchie, τώρα σε 2n 
b<δασn νια το νέο πρόnιnο 
ANSI. 
~ nρέπετ vo λείπει από 
καvέvαv προνρομμαnmή 

mς C. (τιμή 3. 900) 

Avoλunκtς οδηγίες νια mv Το Να Ι μπεστ οέλλερ τωv 
ενκmόmασn τωv PC Τ oo1s Η.ΠΑ Μια ειπ.\οyή από 
Delwce (5.5 και 5.0). και nς εvτuηωmοκάτερες 
rnv κίvnon μtοο στο ροvτivες τοu PC Magazlne. 
ιtεριβδλλοv. Πλήρεις και Η πιο χρήσιμη OIJJ,},I)yή 
αvαλunκές οδπyiες χρήσης από σιJμβοιιλtς και μumικό 
τωv nροyρομμότωv. του PC. 
!:ε δΟΟ τόμοος: Περιλαμ6άvοvται 200 
Ο πρώτος τόμος καλίιιπει έτοιμα προyρόμμmα οε 
τα nροyρόμμmα PC SheU, δισκέτα nou οας 
M.irτor, Rebullcl, PC προοφέρονν nρωτοφοvι\ 
Secure, PC Format κατ PC ~ του αuσn'Ιμmός οος. 
Ca<N. (τιμή: τόμος Α' 2600 ' (Ι'ιμή:τδμος Α ' 4900 

Β' 2600) Β ' 3900) 

' 

Το 6ι6λiο περιyρόφeι τα 
βασncό σιοιχεiα mc; rττήσnς 
nou dνοι αηοραlτnτα νια vα 
yίvιπε c\οσοι στοv 
ηροοομοιωτή nτι\σnς Fllghι 
Simulator 111 τωv Microsolt 
και Subloglc. (Ι'ιμή 2.300) 

Στα 6ι6λiο αυτό θα 
δαuλtyετε, θα nαίξm: και 
θα πι:ιρομαησιτiτε μe 

yραφιιcά, κείμevο κατ 

μοιισuα\. θα μόθετε vα 
φπάχveτε δοκό οος 
nρονρόμμοτα, 

χρnσιμοnοιώvτος και τα 
μικρά, βοnθnnκό 
nροyρόμμmα τ011 &6λl011. 
Παροuσιόζεται επίσης n 
νρομμαnκή mς l.ogo. y (Ι'ιμή 1600) 

~~" . ~ ι""oeιrc' ο'"• 
F
. ΙΙrrιι{~, 
l'h "'" !.:!!.S_nι Siπrulaιo~ 111 Pc ..... 
~~~·--·--~ 



ΕΠΕι<τΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 Κβ ΜΕ 
REAL fiME CLOCK, ΜΙ1ΑΤΑΡΙΑ. 
ΔJΑΚΟΟΤΗ ENABLE·DISABLE, 
SOFτWARE RAM TEST 
I1A ΤΗΝ Α500 

ΕΠΕι<τΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 

512Κβ EQI 1.812 Μβ. 
REAL fiME CLOCK, ΜΠΑΤΑΡΙΑ. 
ΔIAKOffiH ENABLE DISABLE, 
SOFτWARE RAM TEST. 

L_ _______ J ΠΑ ΤΗΝ Α5ΟΟ 

DISK DRIVES 3 1/2". 
lMB FORMAτ 
INTERNAL ΚΑΙ EΧrERNAL 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE - DΙSABLE 
ΙΒΜ ΣγΜΒΑΤΑ 

ΠΑ ΤΗΝ Α500 - ;>000 

DISK DRIVES 5 1/4" 
1 ΜΒ/360ΚΒΠ20Κθ/1 .6Μβ FORMA τ 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE • DISABLE 

• 40 - 80 TRACKS 
INTERNAl • EXTERNAl 
ΙΒΜ ΙγΜΒΑΤΑ 

ΠΑ ΤΗΝ Α5ΟΟ • 2000 

SCSI CONTROllER HARD 
DISK (20-102 ΜΒ 1 1-40ms) 
2Μθ • 8 ΜΒ FASTRAM 
EXPANSIONS 

~-------------J M0~~2DOO 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

12 ΜΗΝΩΝ 
ΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

26IPΙXELI ΜΑΙΟΣ '90 

ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗ 33, 
Τηλ.: 9227476, 9025775 

1\ΚΡΟΠΟΛΕΟΣ 6, 
Κολλιθtο. Τηλ.: 9566111 

Οικονομικό κουτσομπολιό 

Η εποχή αυτη είναι εποχη χα­
ρος ytO τους δύο μεγαλοuς αντα­

γωνιστές στην home κι:ι low cosl 
buSΙΙess αγορά υπολΟVΙστων, την 

Commodore και την Atarι. το 

Plxel έριξε μεραες οδιοιφιτες μα­
πες στο λογισrικα τους βιβλια, 

και είναι σε θέα) να σος πει όn: 

- Η Commodore ετοψοζει μια πο­
λύ μεγάλη δοαφημισnκη εκστρο­

τεiα '/10 την πpαίιθηση των προι­
όντων της. βασικός της στόχος η 

αύξηση των πωλήσεων των νέων 

της συμβοτων υπολΟ'/ΙΟΤων PC· 
10, PC-20 και PC-30 Φυοι•ο 

ετοψόζεται και ytO την wιλοο,ο­

ριο της rιοιχvιδοιιηχον!\ς της, ιην 

οποίο βο υποστηρtξει με 'νiιχιο 

και δόνnο" (η λtan δηλοδq, V!ΟΠ 

βγοζει ποιχνιδοιιηχονtς:). Οοο VIO 
την λ500, θα πρtπει να πφμέ· 

νουμε νtο "Πακέτο· με τον υπο­

λογιστή και πολλά προγράμματα. 

σnς αρχές της νέας οοιl,όν. 

- Οσο γιο την Atan, τα νέα δεν 
θα μπαρΟΟοαν να ειναι καλύτερο 

Ακούστε τον sτ σας διαφορετικά ... 
τ ο αρχικά ST μπορεί να σημαί­
νουν άόφαρα πράγματα, αλλά σί­

γουρο δεν σημαίνaυν stereo, γε­
γονός που παραμένει "κρυφό μα­

ράζι" γιο όλους τους κατόχους 

των γκριζωπών Atarι. Μια λύση 

βέβαιο είναι το STE. γεγονός 
όμως που δεν ενθουσιόζει ιδιαίτε-

τα βραβεία των games 
Ο I βρετοvικtς ε'I'Οψlες κuριορ­
χησον στην πρώτη τελετή βρό­

βε.υσης softwaιe που διαργανωσε 

το γολλu<ό περιοδcιcό Generatιon 

4. κάτι που δείχνει καθαρό όn το 
βρετανιχό games software, εδώ 
και καιρό, ουοιοσnκά "n<ίζει χω­

ρ(ς αντίπαλο" (σημειωτέον όn η 

βράβευση έγινε από τους Γόλ· 

λους, που θεωρούνται οι κφιότε­

ροι ανταγωνιστές των Βρετανών 

στην αγορά παιχνιδιών). Πιο ονο· 
λυrικό, το πράγματα έχουν ως 

εξής: 

· 4 συνολικό βραβείο μάζεψε η 
Psygnosιs και η US Gold. Η nρώ· 
τη κέρδισε την καλύτερη πaρου· 

σίaση γιο το Slryx, αλλά η μεγό· 
λη αναγνώριση υπήρξε γιο το 

Shadow οι the Beasι, το onoio 
θεωρήθηκε ότι αντιπροσωπεύει 

ρο όσους χρήστες των SτF και 

STFM δεν συμπαθούν nς αγορο. 
πωλησίες. Να όμως που η Saxon 
Electronιc Suρplιes έχει κάτι για 

την περtπτωοη. Πρόκειται γιο ένα 

μοuρο κουτι, που ακοuει στο οvο­

μα Dιmensιoo Ι , το οπαιο εmτρέ· 

πει στους ST να δημιουργήσουν 

ό,τι καλύτερο στον τομεο ηχοu 

anιmaboo και "npaγμοτοπαοφκ· 

(πορόξενο βροβεjο ΤΟ τελειιτ\ΙΙο 

Οσο ytO τη δει:ιτερη. οπόδει~ 

ότι ο lndιaπa Jones (το 

ad•enlure) ητον η χρuση της ειι­
λογή VΙ' ουτην τη χpονιά. Ούτε li. 
γο ούτε πολύ. το παιχνiδt auτo 

Πήρε και το τέσσερα βpοβεια που 

δόθηκαν στην εταιρtΟ (καλυπρης 

συοκεuοσίας. καλυτερης περιnέ· 

τειας, καλυτερου ξt•ου nαιχ>Ιδιοu 

και καλύτερης κινημaτογροφικης 

διασκευής). 

• Η Ocean και η lmageW()(ks 
κέρδισαν οπό τρtα βροβdα. Από 

την πλευρό της Ocean ειχαμε το 
βραβεlο του καλύτερου Softwaιe 

House της χρονιάς. το βραβεlο 
τοu καλύτερου sιmulatιon γιο το 

F·29, και το βροβdο των κaλυτε· 



Επειτο οπό πολύ καιρό, η εταιρία 

εμφανίζει κέρδη. Βαmκός παρόγο· 

ντος γΙο την ανάκΟ!Jψη της εται· 

ι*!ς είναι το L ynx, γεγονός που 
αποδεικνύει όη αυτό που ξέρει 

να κάνει η Atan καλύτερα από κο· 
θετi άλλο, είναι να καταοκευόζει 

και να πουλά παιχνιδομηχανές. 

Σιιγι<εκρψένα, τα κέρδη της εται­

ι*ις είναι 5,7 εκατομμύρια δολό­
ριcι, ενώ την ίδια εποχή πέρυσι εί­

χε παρωοιόοει ζημιά 97 ολόκλη· 
ρων εκατaΙJjJυρlων. Επίσης, και οι 

πωλήσεις ξαναγύρισαν στα ίδια 

επίπεδο με εκείνα του 1988 (χρο­
νιά πολύ επιτυχημένη για την 

εντuπωαιοκό στερεοφωνικό εφέ 

με τρ<α κανάλια. Το περιφερειακό 

οuνδέετοι ονόμεοα στον υπολογι­

στή και το mοnιtαι. Κατόπιν μπα· 

ρεiτε να το συνδέσετε με τη οει­

ρό σος σε έναν στερεοφωνικό 

ενισχυτή και να απολαύσετε το 

αποτέλεσμα. Δυστυχώς, εμείς δεν 

έχουμε ακόμα δει (πολύ περισσό· 

π:ρο δεν έχουμε ακούσει) το μη-

ρων γραφικών για το Losl Patωl -
μεγάλη έκπληξη γιατί το πρό­

γραμμα κέρδισε το βραβεiο μόνο 

και μόνο με τα όριστο 

sαeenshots του, μια και δεν έχει 

κυκλοφορήσει ακόμα! Οσο για την 

lmageWorks, το βροβείο που απέ­
κτησε, ήταν τα αναμενόμενο: Το 

lrιleιρhase πήρε τον τίτλο του κα­

λuτερου 3D παιχνιδιού, ενώ το 

φοβερό δίδυμο που έχει στη σύν­

θεσή της (Bιtmap Brothers) της 
απέδωσε τον τίτλο του καλύτε­

ρου shoot 'em υρ γιο το Xenon 11. 
· Το Chaos Stnkes Back βρα­

βεύτηκε χωρίς ιδιαίτερο λόγο, 

απλό γιατt είναι γενικό κόπ καλό. 

Δεν μπορούσε βέβαιο να μη δοθεί 

κόπ στο διάδοχο του καλύτερου 

γΙΟ πολλούς παιχνιδιού που κυ· 

κλοφόρησε ποτέ. 

· Μέσο στο βραβεία και η 
Cnemawaιe. Το καλύτερο arcade 
advenlure ~ταν το 1t Came From 

Atari). Οι υπεύθυνα υποστηρίζουν 
όπ αυτό 8α έχει σαν αποτέλεσμα 

την αύξηση των κατόχων ST και 

PC, όπως επίσης και το ότι η 
Atarι θα έχει την ευκαιρiα τώρα 

να προωθήσει πιο δυναμικά τα 

νέο της προϊόντα, Q\J\JΠερtλαμβο­

νομένων και των Lynx, Porllolιo 
(για το οποίο ξέρουμε όπ ετοομό­

ζεται μια νέα του έκδοση, αυτή 

τη φορό περισσότερο comρatible) 

και STE. Μέσα σ' αυτό είναι και 
ένα νέο Lynx με μεγαλύτερη οθό­
νη και μνήμη! 

Καλό κέρδη, κύρια! 

χάνημα, αλλά δεν έχουμε λόγους 

να μην mστέψΟυμε την είδηση. Το 

σπουδαιότερο βέβαιό σε όλο αυτό 

είναι όπ όλο το υπάρχον soff1νare 

που κυκλοφορεί γιο τα ST μπορεί 
να επωφεληθεί οπό το περιφερει­

ακό, χωρίς να χρειάζεται ν' αλλά­

ξει ο κώδικας ειδικό γιο να υπο­

στηρίξει στερεοφωνικό ήχο. Μό· 

λις το βρούμε, ξέρετε ... 

The Desert, δικαιολογημένο κατό 
τη γνώμη μας. 

- Η Oomark πάει πολύ καλό 

τον τελευταίο καιρό, και η καλύτε· 

ρη απόδειξη είναι η βράβευση του 

Hard Oriνιn' για την '1<αλύτερη 

arcade μεταφορά (από το cοιn-ορ 
στο home). 

-· Επt4δή μέχρι σηγμής οι Γάλ­

λοι δεν είχαν παινέψει το σπίτι 

τους, κι επειδή το σπίτι τους 

έτριζε επικίνδυνα, ανέλαβε να 

τους "ξελασπώσει' το Fυtυre 

Wars. Η Oelρhιπe ανακηρύχθηκε 
κορυφαίο γαλλικό software hoυse, 
ενώ το βραβείο γιο το καλί:τερα 

γαλλικό adνentυre και το καλύτε­

ρα γενικό γαλλικό παιχνίδι δόθη­

καν στην ... Delρh111e πάλι (ας εί­

ναι καλό η εταιρία). Δεν έχετε 

παρό να διαπιστώσετε κατά πόσο 

το γούστο των Γ άλλων τQΙptάζει 

με το δικό σος ... 

Τώρα στο 

ΑΙΓΑΛΕΩ 
ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ 

COMPUTER SHOP 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
και ΜΕΓ ΑΛΗ ΠΟΙΚΙ ΙΑ 

AMSTRAD 6128 COLOR 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 46.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 13.300 

AMIGA 500 + MONITOR 
COLOR 1 084Ρ • ΕΓΓΥΗΣΗ ΜΕΜΟΧ 
(ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ: Joystίck + δισκέτα ελληνικών 

+ επεξεργαστή κειμένου + games). 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 73.000 και 7 ΔΟΣΕΙΣ των 23.500 

EURO·PC-11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 45.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 15.500 

EURO PC • 11 COLOR 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 58.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ των 21.000 

STAR LC-10·11 
ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 25.000 και 4 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 10.000 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ~ 

ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΤΕ ΣΥΝΕΧΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

"·,.~· .. ~···-,.,. ..... _. ···- ....... -·.,~·~-·,-·ι 
ΣΤΟ ΧΩΡΟ ΣΑΣ ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΤΗΝ 
ΕΚΜΑΘΗΙΗ ΤΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ 

ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΗ 

ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ Π~ΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟ!! 

AMS1RAD IL ~ 
~~@lr · (:: C:ommodσre 

c::) Schneider 

το ΑΛΦΑ και τ.ο ΩΜΕΓ Α 
της νέας τεχνολογίας 

~~=====-==ALF~ ----- -- -- ----· - ---- ---~ ..._... - ~~ 

ΘΗΒΩΝ 360- ΑΙΓΑΛΕΩ - ΤΗΛ. 59.81.621 

ΡιΧΕψιΑιΟΣ '90127 



DATALINE Π. ΡΑΛΛΗ 170 NIKAiA 
4965511 4975877 

ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 
ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 

Η DATALINE, προσφέρει όλους τους γνωστο1ς 
υπολογιστές, με MIKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και μέχρι 
12 μήνες εξόφληση. 

Διαθέτουμε μεγάλη συλλογή σε περιφερειακά, mouse, 
TV modulators, scanners, fax, ρrinters, midi, 
synthesizers. Επίσης, τα φανταστικά joystick SUZO 
ΟΛΛΑΝΔΙΑΣ, με 2 χρόνια εγγύηση. 

Δημιουργήσαμε το mATARI CLUB NIKEA, 
με πολλά νέα παιχνίδια και προγράμματα ORIGINAL 
και ΔΩΡΕΑΝ εγγραφή σ· όσους αγοράσουν 

τα νέα μοντέλα ATARI 520/1040 STE 

AMIGA 
c:: cammadore Tulιp® 

~~@IF C:::. Schneider 

Επίσης προσφέρουμε σειρά ολοκληρωμένων λύσεων 
για επαγγελματίες με τα γνωστότερο προγράμματα 
της αγοράς. 

Και πάντα, τα νέα παιχνίδια best top κάθε μήνα για 
AMSTRAD, ATARI, PC, SEGA original. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
Μ Αϊ ΟΥ 

f . Με κάθε αγορά SCHNEIOER EURO PC 11, 
δώρο 1 gaΠJe card 

2. Με κάθε αγορά AMSTRAO 6128 COLOR 
δώρο το δεύrερο driνe 

ε<ωτcρικό 3" 

28JPιXELJ ΜΑIΟΣ '90 

Γιοτ\ να μην έχετε 5ι 2 Κ ακό· 

μα στην Amίga σας; Ολο και κό­

που θα σας χρειαστούν · aυτό εί· 
ναι σίγουρα. 512 Κ είναι 011ς μέ­
ρες μας απαραίτητη προυπόθεση 

πια, για κόθε υπολογισιή που θέ· 

λει να τρέξει μια αξιόπιστη εφορ­

μογή, πόσο μόλλον για την Amιga 

που 'καταπίνει" κυριολεκτικό τερό· 

στιες ποσότητες από KBytes, ει­
δικό όταν πρόκειται για επεξεργα· 

σία εικόνας σε ΗΑΜ mode. Για 

όλες αυτές τις τραγικές περιπτώ· 

σεις, η Greek Software έχει έτσι· 
μη μια λύση, που δεν είναι τίποτε 

άλλο από μια επέκταση μνήμης 

για την Α500, μια μικρή και συ­

μπαγή κατασκευή που συνδέεται 
και ενσωματώνεται στην κεντρική 

πλακέτα του comρυιer μέσω της 

ειδικής θύρας. Ομως δεν είναι μό· 

νο τα 512 κ που έχει να σας 
προσφέρει. Η κάρτα, εκτός οπό 

τσιπάκια, περιλaμβόνει ρολόι με 

επαναφορτιζόμενη μπaταρiα, για 

να "συγκρατεί" την ώρα που θα 

της "μάθετε· μια και μοναδική φο· 

ρά. Στα aξεσουάρ της επίσης 

υπάρχει και ένας διακόπτης ΟΝ· 

OFF, που θα ανακουφίσει πολ­
λούς οπό τους χρήστες, μια και η 

Amιga έχει μερικές ·παραξενιές' 

με την πρόσθετη μνήμη: Αλλοτε 

δεν συνεργάζεται με κάποιο προ· 

γράμματα, άλλοτε τα παιχνιδια 

'κολλάνε", και μερικά ακόμη προ· 

βλήματα καθΙστούν ευχάριστη την 

προσθήκη του ON-OFF. το οποίο 
θα πρέπει να τονiσουμε ότι μπο· 

ρεί να τοποθετηθεί εύκολο πάνω 

στο σασί της Amιga (αρκεί να 

ανοίξετε μια μικρή τρύπα) ή 

οπουδήποτε αλλού, μια και το μή· 

κος του καλωδίου είναι αρκετό. 

Θο μπορούσαμε νο πούμε ότι η 

μνήμη της Greek Software είναι 
μια οπό τις καλύτερες (ον όχι η 

καλύτερη) επιλογές που θα μπο­

ρούσατε να κάνετε, εάν έχετε 

σκοπό να επεκτείνετε την on· 
board memoιy του υπολογιστη 

σας. 

Η υπεραγορά υπολογιστών στη... Μόσχα! 

Περεστρόικα και στους υπολογι· 
στές: Γιατί όχι; Το πρώτο δυτικό 

κατάστημα πώλησης υπολογιστών 

ξεκινά τη λειτουργία του στη Μό· 

σχο. με ·το όνομα · γνωστό και μη 
πρωτότυπο · Comρuteιland. Ιδιο· 

κτήτης του ο Mίchae1 Τseyιιη, 

ένας Σοβιετικός που ζούσε χρό· 

νια στο εξωτερικό. και επέστρεψε 

aποφασισμένος να γνωρίσει 

στους Σοβιετικούς τι εστί ιΒΜ και 

home comρuters. Το κατάστημα 

είναι ένα από το πιο μεγόλο που 

υπάρχουν στον κόσμο, βρtσκετοι 

δίπλα στο πανεπιστήμιο της Μό· 

σχας (ακριβώς όπως και η δική 

μας Στουρνάρα) και υπόσχεται να 

γίνει η μεγάλη αφετηρία γιο τη 

δημιουργία μιας πραγματικής 

Sιl ιcon Valley, στην οποίο θα κυ­
ριαρχούν υπολογιστές και περιφε· 

ρειοκό οπό τις Ηνωμένες Πολιτεί· 

ες, ολλό και απ' την Ευρώπη. Το 

νόμισμα που κυριαρχεί βέβαιο· εί· 

ναι το δολάριο και κάθε νόμισμα 

που μπορεί να μετοτροnεί σε aυ­

τό, αλλά aυτό δεν φαίνεται να 

εμποδίζει το ιδρύματα. το ηανεm· 

σιήμιο, τους φοιτητές και τις σο· 

βιετικές επιχειρήσεις να είναι ήδη 

α πρώτοι πελάτες. Καλές δουλει· 

ές, κύριε Tseytιn! 



Νέα περιφερειακά 
από τη vernaι Electronιcs 

Η VEANAL ELECTRONIC$, μια 
νέα σχετικό εταιρία κατασκευής 
ηλεκτρονικών σuσκεuων και εξαp­
τημότων, παρουσίασε πρόσφατο 

ενσ ιoysbck δtκης της κοτοσκεu· 
ης το οποιο tρχετοι nροννοτικο 

να 'λuσει το χεριο' ολων των 

ga"""s Το νεο sbQ( δeοθετει φω. 
τανες ενδειξεις για την κaθε κi· 

νηση (ακόμη κοι για τις διαγω· 

νιες) , ενω aυτό που το κάνει 

πραγματικό επαναστατικό, είναι η 
ρυθμιζόμενη ταχύτητα του aυto 
Ινe Το auto tιre μπορει νο αυξο· 

μειωσει την τaχυτητό του μέχρι 
500% ενω η κοτοσκtu} του μο­
χλοu εινσι εφόμιλλη. ον οχι ανω­

τερη, των cοιn-ορ mach nes. Το 
ιoystιck οuνεργaζετaι με ολους 

τους γνωστους computers · εξαι· 

ρετεων όμως των PCs. Για νο μη 
μεινοuν όμως παραπονεμένοι και 

οι κάτοχοι των τελευταίων, η 
VEANAL προχωρεί ηδη στην ΚΟ· 
τασκεuη ενος παρομοιαυ stιck 

nou θα ουνδtεται κοτ~ν στη 
σειριακη Εkιρο του PC οος, χωρις 

ια αnαιτειται η χρησιμοποιηοη 

game cardΙ 

Η VERNAL κατασκεύασε επί· 
σης tνα περ~φερειaκό που έρχε · 
ται να καταργήσει την καλωδιακή 
aυνδεση των υπολογιστών που 
άαθετουν τν modulator. με την 
τηλεοροση, Η vεa συακwη δεν 

είναι πορό ενος πομπός μικρής 
ισχvος. ο οποίας φροντίζει να 

στεiλει οnοιαδιjποτε εικόνα στην 
τηλεόραση (ή τις τηλεοράσεις, 
όταν κριθεί απαραίτητα), χωρίς 

την κοθ\ερωμεvη συνδεση με την 

κεροιο της τν Λατουργει με μιο 

μποτοριο 9V, και αιιτο την κοa­
στο εvτελως ακίνδυνη στη χρηση. 

ενω η μέση διάρκεια ζωης της 

μπαταρίας είναι περίπου 6 μιjνες. 
Οι διαστάσεις της συσκευi')ς είναι 

τέτοιες που δεν αποτελΟΟν εμπό· 
διο για την τοποθετηση της 
οπουδηποτε (Sx71\2 cm). ενω το 
μr,<ος της κεροιας είvαι μονον 18 
cm. Μπορεί να μεταδώσει εικονα 
σε οποστaση πολύ μεγαλυτερη 
των ι Ο m. χωρίς να παρεμβαλλει 
σε ραδιοφωvο η άλλες τηλεορό· 
σεις, και η τιμη του είναι 6.200 
δρχ., συμπεριλαμβανομένου και 
του ΦΠΑ. 

Οι nοραπονω συσκευες, οπως 
και πολλες ολλες που εχει ηδη 

κοτοοκευοσει ή σχεδιαζει η 
VEANAL ELECTRONΙCS. δtanθε· 
νται και σε χονδρική πωληση γιο 

επογγελμaτιες. Ολες στέλνονται 
και με αντικαταβολή. Για περισσό· 

τερες πληροφορίες, η παραπάνω 

εταιρία βρισκετοι στην οδό Αρκο· 
δίου 25. στους Αμπελόκηπους . 
και το iηλέφωνα της ειναι· (031 ) 
743542 & 657305 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡQΜΗΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTEAS 
λΜΙGΑ 500 <$000 I(Qι 8 ΑΟΙtΙ% ΤΟΝ 
λΜΙΟΑ 500 • Οθ()ΝΗ C0MM000RE 10&4 65.000 .... 
Οθ()ΝΗ COMMOOCM\E 10&t UX~H 2$000 .. 7 
AUSTRAD 1128 (ΠΡλ%11*1 ΟδΟΗΗ) 26000 .... . 
AM$TRAO 6128 (Et'XPOMH ~ 4000 .... 7 
ΑΤΑΑΙ S20 SΠΜ 104000 ΣΕ 1 6011D 
Α TA.AJ 1040 S1FM 1)1000 ΜΘU'ι • 6()1(11 
ATARI S20 STFM ΕΝΡΟΜΟ 60.000 
ΑΤ ΑΑΙ t~ SΠΜ ΕΓΧΡΟΜΟ 70000 

PEASONAL COMPUTEAS 
ΙKAROS $40Κθ 10 141Ν ΜΟΝΟ 145.000 
HVUNDAΙ 18ΤΕ 840 Κβ ΜΟΝΟ 12" 138.000 
λMSTRAO Ι$1? 100 (MONOX.POMOI 5?.CXIO 
AMSTAAO 151? 100 (ΕΓΧΡΟΜΟ) 72.000 
AMSTRAO 1$40 tDO ΙHE.ACULES) 5~000 
λΜ$ΤΑΑ0 1640 2'00 (HEACVLE$) ••οοο 
λMSTRAD HWO 100 (EGA·Et'XPOMO! 82000 
ΑΜ$ΤΑΑ0 1640 '200 (EGA·E~ 98.000 
AMSTRAD2081S 10035 ΙΝ VGA (ΜόΝΟ) ιοq 
ΑΤΑΑΙ PC3n 200 (EGλ-M()H())(,POt.Q 60000 
VEGλS V$20T OθOf*t IIlM Ι29f 10 1 .. 000 
COL'~E PC 111 10 840Κβ Μ()Η()ΧΡ <0000 
PEACOCK 10 $40Κθ 14ΙΝ ΜΟΝΟ 3$000 
ΡΗΙLΙΡS 20 640ΚΒ 14ΙΝ ΜΟΝΟ 210000 
EVROPC (SCHNEΙDεR) ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ <0000 
{74() Κι>) 
EUAOPC (SCHNEΙOER) ΕΓΙCΡΟΜΟ {7.ιΟ Κι>) 183,000 
PCXIO Μ0Ν0ΧΡ0ΜΗ Ο&ΟΝΗ ΚΑΙ MOUSE 46.000 
TULΙP ΡCΠ 10 ΗΟ 20Μθ ΜΟΝΟΧΡΟΜΟ 120000 
0ΛΑ ΤΑ ΠΑΡ~ Ρ C ΜΕ ΣΚΛΜΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 1 ΔΟIΕΙΣ 

Α.Τ. 
AMSTAAO 1286 10 3 5*~ YCJA. HJ8 
AUSTRAO '* t O 1Μβ. νQλ WhOX 
$CHN(.ΙDER 228$ 1Μβ ιΜΟΝΟΧ.). (QA 
ΙΚΑΑΟS 2?86 δ60ΚΒ ΗΟ 20Μ8 (JιtONOX } 
ΙKAROS 80:28$ $40 Κβ 10 14~ ΜΟΝΟ 
βLVE STAR 80288 $ιΙΟΚΒ . ΗΟ. 'ΟΜβ J.'ONO X 

P.P.C. ι•ΟΡΗΤΟΙ) 

ιοιιοοο 

103000 

3SS.OOO 
307000 
23<000 
290000 

$40.000 

-· -· 
ΙΕ 1 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 1 ΔΟΣΕΙΣ 
ιιaι δ 
1101 7 • ,., ι .... .... 
φ,f 

<8 7 .... 
ΣΕ 1 ΔOlED 
Φο 7 
<007 
ΣΕ 1 ΑΟΣΕιl 
I(QΙ 7 

ΣΕ 7 ΔOl.fJΣ 
ο<Οο7 
1101. 

ca 8 602ΘΣ 
J001 8 OOIEQ. 
ΣΕ 8 601(11 
ΙΕ 8 ΑΟlΘΣ 
IE 8 AOΣEIJ 
Σε ι ΔΟΙΕrι 

ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ ΜΙΤSUθΙSΗΙ 2286 10 ΗΟ 20Μθ 
AMSTRAO P.P.C 2088 512Κθ, &.ιΟΚθ ΑΠΟ 16!000 ΣΕ 8 ΔΟΣ(ΙΙ 

ΕΚΥΥΠΩΤΕΣ 
STA.A LC·10 
AMSTRAO Ot.IP 3250 
A...STRAD ιο 3500 
t.;EC noo (LO) 
h'EC Ρ8 {LO) 
()ΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΙ STλR ΜεΧΡ't 1 ΔΟΣΕΙI 

FAX 
ΜΙΤ$UθΙ$ΗΙ FλΧ 
MURATA Μ1600 
SCHNEΙDEA 
VΙΟΕΟ~ΑΜΕΡΑ AMSτJ~AO 

ΗΙFΊ ΜΧ100 AMSTRAO 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΗΝΑ ΜΗΡΗΤΟΙΣ 

17.000 
10000 ...... 

108000 
172.000 

22<>000 
235000 
200000 
230000 

77.000 

AMIGA $00 ΚΑΙ MODυLATOR ΑΠΟ 12&000 ΔΡ. 

AMIGA $00 • 1084 ΜΟΝΙΤΟΗ ΑΠΟ 195 000 ΔΡ. 

MUDEM ΚΑΡΤ Α 18 400 

MODEM ΕΞQΤΕΡΙΚΟ 27.500 

AMIGA ΟRΙνΕ 3 51 Ν. ΑΠΟ 29.000 ΔΡ 

AMIGA MEMORY 512ΚΒ ΑΠΟ 29 000 ΔΡ. 

ΑΤΑΑΙ ORIVE 3.SIN ΑΠΟ 29 000 ΔΡ. 

ιιςσι. 001(11 .... 
ΣΕ 8 ΔOIEd 
ΣΕ 1 ΔΟΣΕ&Σ 
ΣΕ 1 60ΣEll 

ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΑΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 1 ΑΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 7 ΑΟΣ(ΙΣ 
ΣΕ ι ΑΟΣιιΣ 

AIARI PC 3 2 200 640ΚΒ {EGA, ΜΟΝΟ ΚΑΙ MOUSE) 163.000 
SΕΙι<ΟSΗΑ SP 2 000 192 CPS S) 000 
ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟV ΜΕ ΑΝfΙΚΑ.ΤΑβΟΛΗ 

Σ fl! fiME! ΠΕΡ1ΛΑΜ8ΑΝΕfΑΙ Ο Φ Π Α 

τοοι 

t2.800 
11$00 
10000 
10000 
11 000 

16000 
18750 

17000 
17000 
16000 
17 700 
22000 
21000 
24$00 
15000 

20000 
20000 

..... 
12000 
2$000 

:10000 
.. οοο 

7000 
7000 

PIXELI ΜΑΙΟΣ ~!JI29 



Τμήματα τετραετούς 
φοίτησης από την ·DATA STAYION 
Η γνωστή σχολή Πληροφορικής 
DATA STAτiON ανακοίνωσε την 
έναρξη τμημάτων 4ετούς φοίτη· 

σης και · κατά το λεγόμενο παντα 
των υπευθύνων της σχολής · 6· 
ναι η πρώτη σχολή στη Β. Ελλό-

δα που διοργανώνει εκπαιδευτικα 

τμήματα τόσο μεγάλης &άρκειας. 

Οι σπουδές FOCUS, όπως η 
'DATA STAτiON ονόμασε το μα· 
κροχρόνια αυτά τμήματα, απευθύ· 

νονται αποκλειστικό σε μαθητές, 

Εκμόθηση προγραμμότων για commodore 

Η A·LINE, το νέο κατάστημα 

που άρχισε να λεπουργa στη συ· 

μπpωτεύουσα στις αρχές του '90, 
ανΟJ<οίνωσε πρόσφατα την ένσρ· 

ξη της διοργάνωσης δωρεάν σε­

μιναρίων για την εκμάθηση προ· 

γρaρματων σε όσους εχουν υnο· 

λογιστή της COMMODORE με εγ­

γύηση aντιπροσωπίας, Τα δωρεάν 

σεμινόρ.α θα γίνονται κάθε .Σάβ' 

$ 
< c 
θ 

~ Θέλεις να aνταλλάξε ις, να πουλήσεις 
]: τον υπολογιστή σου 
8- ή κάποιο περιφερειακό του ; 
c 

3ψΙΧΕLI ΜΑ/Ο Σ '90 

και σ' αυτό διδάσκονται •χαρακτη­

ριστικά ηλεκτρονικών υπολογι· 

στών, γλώσσες προγραμματισμού. 

οργάνωση αρχείων. λειτουργικό 

αυστήματα, ανάλυση συστημάτων 

και ανάπτυξη εφαρμογών, βόσεις 

δεδομένων, καθώς και ειδικό θέ· 

ματα προγραμματισμού. Στο 

FOCUS, οι σημειώσεις και οι 

απαιτούμενες για το μάθημα δι· 

σκέτες χορηγούνται δωρεάν, ενώ 

μετά το τέλος κάθε προγpαμμο­

τος χορηγείται πιστοποιητικό 

σπουδών. Οι ενδιαφερόμενα μπο· 

ρούν να επισκεφθούν τη σχολή 

στην οδό Καροκόση 14, ή νο ~Ο· 
λέσουν το τηλ. (031) 310846 & 
317194. 

βατο και μετό από αυννενόηση με 

την A·LINE, θα διδάσκονται δε rf 
αυτά δημοφιλή και χρήοψα πακε· 

τα, ανάλογα πάντα με τις ανά· 

γκες της κάθε ομάδας χρηστών. 

Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να 

επικοινωνήσουν με την εταιρία εί· 

τε καλώντας το (031) 229595, είτε 
επισκεπτόμενοι τον εκθεσιακό 

της χώρο. στην οδό Βασ. Ηρα­

κλείου 26. 

ΤΙ ΜΕΣ ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ!!! 

SONY MD-1 D 5,25" (μονή όψη) Δρχ. 160 

SONY MD-2D 5,25" (διπλή όψη) Δρχ. 180 

SONY MFD-1 DD 3,5" (μονή όψη) Δρχ. 250 

SONY MFD-2DD 3,5" (διπλή όψη) Δρχ. 300 

GOLDSTAR M-2D 5,25" (διπλή όψη) 

GOLDSTAR MF-2DD 3,5" (διπλή όψη) 

ΝΟΝΑΜΕ CF-2 3" Δρχ. 570 

*ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ (lΆΧΥΔΡΟΜΕΙΟ) ΑΠΟΠΕΛΛΟΝΤΑΙ 

ΔΙΣΚΗΕΣ ΠΟΥΣ ΠΕΛΑΤΕΣ ΜΑΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

* ΕΛΑΧΙΠΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ ΔΙ ' ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ 50 
ΔΙΣΚΗΕΣ. ΤΗΛΕΦΩΝΗΗΕ ΜΑΣ ΠΟ 3211916 . 

• 
κ:ασσετεμπορικ:n 

Π. ΚΙΡΚΕΣΕΛΗΣ & Σία Ο.Ε. 
Αιόλου 102 (εντός οτοάςΙ Χαυτεία· Αθήνα. Τnλ.:32.11.916 



f 

ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 
COMPUTERS 

AJMI(ΘJA 
• AMIGA 500 + MONITOR COMMODORE 1084 S- ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

• AMIGA 500 + COLOR MONITOR • AGORN/MONOXPΩMO 

• AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 

• AMIGA 2000 

περιφερειακά για AMIGA 
• Driνes 3,5 με διακόπτη on/off 

CUMANA, PROFEX SENATOR 
• Μνήμη Α501 
• Μνήμες με real time c lock 
• σκληρός δίσκος 

P.C. 
• Schneider EURO PC 
έγχρωμο, μονόχρωμο 

• Euro PC ΧΤ 

' Εχουμε τη 

μεγαλύτερη 
ποικιλία 

παιχνιδιών για 

όλους τους 
υπολογιστές 

• AMSTRAD 1640- 1512 • C64 με κασετόφωνο, disk driνe 

'-·-P_h_i_Ιi P_s_3_1_0_5_-=======:::::::::----' I • 6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
• ATARI 2600 

ΣΕ ΕΜΑΣ ΘΑ BPEITE ΤΑ ΚΑΛΠΕΡΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ 
ΣτΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. 

-

• Amstrad 464 

• SEGA MASTER 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙ ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 
Στέλνουμε αντικαταβολή σ ' όλη την Ελλόδα 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ • ΤΗΛ. 3646695 

. 
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Ο Αvταποκριτής μας στο 1\.ovδivo., Βασίλης Κωνσταντίνου, περιyρά~ ι 

Τι είναι πιο καλό; Μια συναυλία για τον 

Μαντέλα με 6ροχή, ή μία χωρίς; Χωρίς 

6έ6αια, αλλά πώς να μη 6ρέξει 

στο Λονδίνο τον Απρίλιο; Γίνεται; 

φ 
UOIJ(ά και δεν γίνεται, γι' αυτό κι ας το ξεχάσουμε κι ας δού· 

με π έγινε στην αγορά μας το μήνα που πέρασε. Και αυτόν 

το μήνα σος φυλάμε πολλές εκπλήξεις. Λένε, που λέτε, ότι 

όποιος ονοκοτεύετοι με το πίτουρο τον τρώνε οι κότες, κι aπ· ό,τι φαί· 

νετοι. αυτό εiνοι αλήθεια γιο τις κομπιουτεροετοιρίες. Στην προκειμένη 

περίπτωση, πρόκεηαι γιο την MGT, που έχει ανακατευτεί με την αγορά 
των Spectrυm (κοινώς το πίτουρο). 

Θο θυμάστε βέβαιο aυτό το υπέροχο μηχάνημα που γνωστό περιοδΙκό 

το τεστόρισε γιο σος τον περασμένο μήνα, και φέρει το όνομα Sam. 
Λοιπον, aυτό το μηχάνημα υποτίθεται ότι είναι συμβατό με το Spectrυm. 

αλλά δυστυχώς οι καημένοι οι τεχνικοί της ΜGτ δεν ήξεραν με τι είχαν 

να κάνουν. Δεν ήξεραν γιο την περίφημη "Κατάρα' που έχει ουτο το μη­

χάνημα, οπό τότε που το κατασκεύασε ο Θείας Sιπcla~. Εφπaξaν λοι­

πόν το μηχάνημα όσο πιο συμβατό μπορούσαν. Και φυσικά το έκαναν 

συμβατό και στις aτυχίες. Βλέπετε (για να μαθαίνουν και οι νεότεροι), 

όλα τα μηχανήματα του S111claιr όλο και κάτι εiχον. Τη μία έφταιγε η 

ROM, την άλλη η υποδοχή για το κασετόφωνο, την άλλη ο καιρός. Πα· 
τέ τέλος πόντων δεν σταμάταγε αυτή η ιστορία, μέχρι που το μηχάνημα 

το πήρε η Amstrad. Ε αυτή, αφού έπαθε, έμαθε και το έκανε ... PC! Τέ· 
λος πάντων, γιο να μη σας κρατάμε και σε aγωvia, ον έχετε αγοράσει 

ένα SAM τώρο τελευταίο ή, ον σας το έφεραν γιο νσ του κάνετε τεστ, 

τότε. δυοτυχώς, πρέπει να το στείλετε πίσω. 

ΑΠΟ ΣτΙΓΜΗ ΣΕ ΣτΙΓΜΗ 
ΤΑ ΚΑΛγΤΕΡΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 

Αυτον το μήνα, έτσι για να πρωτο­

τυπήσουμε. σος έχουμε το βραβεία · 
γιο το καλύτερα προγράμματα 

στην Ευρώπη, οπως aνακοινώε!η­

καν τον περασμένο μήνα μετά τη 

λήξη του Eυropean Trade Show. 
Ας τα δούμε όμως αναλυ1'ΙJ(ό: 

Καλύτερο Animation 
Sρace Ace Readysott 
Καλύτερο Γραφικό 

Shadow of the Beast Psygnosιs 
Καλύτερος Ηχος 

Fυtυre Wars Delplιιne 
Καλύτερο Shoot 'em υ ρ 
Xenon 11 lmageworks 

32IPΙXELI ~iΟΣ '90 

Καλύτερη Δράση 

Batman Ocean 
Καλύτερο Arcade 
Raιnbow lslands Ocean 
Καλιίτερο παιχν. Στρατηγικής 

Poρuloυs ΕΑ 

Πιο Πρωτότυπο 

Poρuloυs ΕΑ 

Καλύτερο Flight Sim. 
F 16 Combat Pιlot Dιgιtal 

lntergatιon 

Παιχνίδι της Χρονιάς 

ΡορυΙουs ΕΑ 

Καλύτερο παιχν. Σπορ 

Kιck off Anco 
Καλύτερο Εκπαιδευτικό 

Sim Cιty lnfogrames 
Καλύτερο Adνentυre 

Ναι, ναι, δυστυχώς πρέπει να πάει πίσω, γιατί η καημένη η MGT έχει κό· 
νει ένα μικρό λαθάκι στη... ROM! Αφήστε παιδιά, ήταν να τους κλοιτε 
στην MGT μόλις κατάλαβαν ότι η ROM έκανε το μηχάνημα να κάνει 
crash κάθε τρεις και λίγο, ή τουλάχιστον, όταν ο χειριστής έκανε 'ορι­
σμένα πράγματα". όπως λέει και το δελτίο Τύπου. Τώρο τι εινaι τα ·ορι­

σμένα πράγματα" δέν νομίζω ότι θα μάθουμε ποτέ, αλλά το σiγουρο ει· 

ναι ότι ήταν πολλά. Αλλιώς, δεν εξηγείται που η MGT αποφάσισε να 
ανακαλέσει όλα της το μηχανήματα για να αλλόξ&Ι τις ROM τους. Ετσι 
λοιπόν, αν εiστε ένας οπό τους 8.000 τυχερούς που εχουν ένα SAM 
σήμερα. θα πρέπει να το πάτε εκεί που το ογοροσaτε. και ουτοι που 

σας το πουλήοονε θα πρέπει νο το στείλουν πίσω στην MGT (στην 

Αγγλία) ΎΙΟ αλλαγή της ROM και μετά να σας το ξαναφέρουν. Πάντως 
μη βιaστεiτε και πολύ, γιατί η νέα ROM δεν είναι έτοιμη ακόμη. Η MGT 
δουλεύει, λέει, πυρετωδώς και θα την έχ&Ι έτοιμη τον άλλο ... μήνα. θέ· 
βαια. ποιο μήνα δεν μας εiπaν, αλλά είναι σίγουρο ότι θα είναι τον ... όλ· 

λο! Και μετά σου λένε ότι eέλουν να πουλήσουν 70.000 μέχρι το τέλος 
του χρόνου .... Kaaaλό. 

Και τώρα που σας τα είπαμε όλα για το SAM (γιο να μη λέτε ότι οος τα 
κρύβουμε δηλαδή), να σας πούμε και το εκπληΚΤΙJ(Ο νεα που συμβαίνουν 

στην υπέροχη aυτή αγορά των υπολογιστών. Ξέρετε, φυσικα (οι παλοιο· 

τεροι) ότι μήνα με το μήνα τα κομmούτερ γίνονται μΙJ(ρότερο και ταχυτε­

ρο και φε!ηνότερο και και. Ε. λοιπον μεχρι στιγμής ξέρομε όη 01 παιχνι· 

δομηχονές και τα mιcro είχαν φτάσει να ειναι τόσο μΙJ(ρα οσο να χωρόνε 

στην παλάμη, ή τέλος πόντων, σε μια μεγάλη παλάμη. Οπως ήταν φυσι· 

κό, aυτό το μήνα ξονaμίκρυνaνι Ναι, είναι γεγονός, τώρα οι παιχνιδομη· 

χανές έχουν το μέγεθος ρολογιου! Γιο την ακρίβεια είναι και ρολογια. 

Μια αμερικάνικη εταιρία, η Tιger. παρουσίασε το Tιger LCD Vιde 
Watches (τώρο γιατί στο όνομα το έβαλε όλα aυτό είναι μια άλλη ιοτο· 
ρίa). Κάθε ρολόΙ πaρέχ&Ι ης "γνωστές" ευκολίες. οπως το να λε&Ι την 

Ιndιana Jooes US Gcld. 

Ο πως βλέπετε λοιπόν, το 

Popυlous σκlζειι Οσο για το βρα­

βείο για το καλύτερο μηχάνημα 

της χρονιάς, αυτό πήγε στην 

Amιga . Πού αλλού; 

EPXETAI ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΜΙΚΡΟΥΣ 

Μια και όπως γράψαμε, το βροβείο 

ΎΙΟ τα καλύτερο γραφικό πήγε στο 

Shadoνι οΙ the Beast. θα πρέπει 
να πούμε ότι η Psygnos.s έκανε 
μια συμφωνία με την Gremlιn για 

να μετατραπεί το παιχvίδι αυτό για 

τα SPECTRUM και τα Amstrad. 
Ετσι λοιπόν, θα δουν και οι "μι· 

κροi" της αγοράς το παιχνiδι με το 

καλύτερο γροψΙJ(ό. Τώρο το αν θα 

δούνε τα γραφικό, αυτό εlνοι μια 

όλλη ιστορία. 

ΠΟΛΥ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 

Στο Whιch Computer που θα γίνει 
(τώρο πια έγινε) στις 24 ΑτφWαυ, 
η Amstιad ετοίμαζε ένα τεράσnο 

περίπτερο, αλλά από νέο προιό­

ντα μάλλον θα πάσχει. Απ' ό,τι ξε­

ρει η στήλη, ετοιμάζεται να πα­

ρουσιάσει τα νέο της φορητό ALT· 
286 και ALT 3S6SX, καθώς και το 
νέο της FAX, FXSOOO. Πολύ λοι­

πόν το ενδιαφέρον, και ρίγη αυγχι· 

νησης διατρέχουν τα πλήθη κ.τλ 



--

ώρα και να έχει συνaγερμους και το τοιούτα, αλλά παρέχει κι ένα ... παι· 
χνιδακι. Και δεν μιλάμε γιο ευκαταφράνητα παιχνιδάκια εδώ. Η εταιρία 

oUlή, μέχρι στιγμής, έχει ανακοινώσει το εξής "γνωστό" και μη εξαιρε· 

τεσ παιχνίδια : Robocoρ , Batman. Doυble Dragon, Wrestleman ιa. 

Challenge, Sιmon's Ouest (CastleVanιa 11) και το Νιnιa Garden. Τέλος, 
μος έχα υποσχεθεί κι ένα παιχνιδάκι που θο βασίζεται στο νέο έργο 

της Madonna, Dιck Tracy. Ε τώρα πέστε μου, είναι δυνατόν να aντιστa· 

θtίτε; Οχι βέβαιο. Και μάλιστα όταν το ρολογάκιa aυτό θο κοστίζουν μό· 

λις 10 λίρες (2.600 δρχ.), δεν υπάρχει καμιό δικαιολογία. Τα εκπληκτικό 
ουτό ρολογόκια αναμένονται στην Ευρώπη πριν από το Σεπτέμβριο. 

Αναμείνατε λοιπόν. 

Οσο όμως θα αναμένετε τα ρολοyάκια, η αγορά των παιχνιδομηχανών 

"παλάμης· έχει αρχίσει να κοχλάζει. Ηδη, η γνωστή μας SEGA aποφόοι· 

αε ότι δεν μπορεί να είναι aπέξω από αυτό το •παιχνίδι: και τώρα θέλει 

να χτυτιηοει τη Nιntendo κοι το GameBoy της. Ετσι λοιπόν, τον ερχόμε· 

νο Σεπτέμβριο ετοιμάζεται να μας δείξει το δικό της μηχάνημα 'παλά· 

μης". Το μηχάνημα αυτό θο λέγεται Gamegear και θο έχει διαστάσεις 
103 χ 210 χ 38 mm. Με άλλα λογια, είναι δύο .φορές μεγαλύτερο από 

το Nιntendo (είπαμε, αυτό είναι για μεγάλες παλάμες). Η -καρδιά" του εi· 

ναι ένα Ζ80 που μπορεί να ελέγχει μία έγχρωμη οθόνη υγρού κρuστάλ· 

λου (οε aντiθεση με το Nιntendo που έχει μονόχρωμη οθόνη). Η οθόνη 

είναι των 3,5" και μπορεί να αποδώσει 32 χρώματα ταυτόχρονα, οπό μία 

συλλογή των 4.096. Το βάρος του είναι 500 γραμμάρια (μισό κιλό δηλα· 
δή!) κοι έτσι θο σας φανεί λίγο πιο βαρύ από το Nιntendo, που ζυγίζει 

μολις 385 γραμμάρια. Το καλό νέο όμως είναι ότι το Gamegear θο κο· 

Οliζει περί τις 100 λίρες (26.000 δρχ.) μόνο. Το κακό νέα είναι ότι θα 

χρειάζεται 6 (ολογράφως: έξι) αλκαλικές μπαταρίες γta να δουλέψα επί 

τρας ώρες. Και σε ουτο το σημεiο θα πρέπει να παρατηρήσουμε ότι η 

Sega μάλλον το θαλάσσωσε. Αυτό το μηχάνημα, όχι μόνο είναι πολύ με· 

ΕΡΧΕΤΑΙ Ο DΙSNEY 

Απ' ό.τι μαθαίνουμε , μέσο στον 

επόμενο μήνα, η κολοσσιαιο εται· 

ρια του αείμνηστου Dιsney θα 

ανatξα στην Αγγλία μία θυγατρική, 

η οποιa θο ασχοληθεί με την πα· 

ρσγωγή παιχνιδιών. Η εταιρία αυτή 

θο λέγεται Dιsney Sotlware, και θο 
παράγει προγράμματα στο οποισ 

θο πρωταγωνιστούν όλοι οι γνω· 

στοι ηρωες. Κόθε πράγρομμσ θο 

μετατρέπεται πρώτα γtα ΟΜ τα 

γνωστά μηχανήματα και μετό θα 

κυκλοφορεi για να μην μένει ΚΟ· 

νείς παροπονειιένος. Ακόμα, λέει, 

σκοπεύπουν να γiνουν οι 

στο εκπαιδευτικό software στην 
Ευρώπη. Γιaτi όχι: Αρκεl να μην 

παρουσιάσουν μαθήματα οικονο· 

μίας aπό τον Σκρουτζ. 

ΕΡΧΕΤΑΙΚΑΙ Η ΜΕΡΣΕΝΤΕΣ 

Στο προηγοψενο τεύχος. ο συνό· 

δελφος της στήλης με nς φήμες 

έγραψε για το NEO·GEO, τη νέο 
υπερκονσόλσ που βασίζεται στο 

68000 ΚΑΙ στο ΖθΟ. Αναρωτιόταν 

μάλιστα αν ποτέ θα τη δούμε στην 

Ευρώτιη. Φαίνετaι όμως ότι ο κο· 

λός Θεός τον λυπήθηκε, και την 

φέρνει στην Αγγλία σύντομα. Απ' 

ό,τι μαθοίνοuμε, θο τη δούμε στο 

γόλο για να χαρακτηριστεί 'παλάμης·. αλλά θα κοστίζει και μια περιου01α 

να το χρησιμΟf!Οιήσεις. Τέλος πόντων, οι ΓιαπωνέζΟI της Sega πιστεύ· 

ουν όn θο έχουν πουλήσει ένα εκατομμύριο κομμόna μέσο στον πρώτο 

χράνο από τότε που θα το εμφανίσουν. Αυτοί κάτι ξέρουν. 

Αλλο ένα σίγουρο γεγονός στην αγορά των υπολογιστών, εινaι και η 

ανακοίνωση ενός νέου πακέτου γta τον C64 κάθε δύο ή τρεις μήνες. Εί· 
ναι πραγματικά κοταπληκτΙJ<ό, πώς τόσο χρόνιο αυτό το μηχάνημα δεν 

έχα αλλάξει καθόλου μα καθόλου. Παρ· όλο αυτά εξακολουθεί να πουλά· 

ει , και μάλιστα η Commodore κάθε λίγο και λιγάκι ανακοινώνει κι ένα 
νέο πακέτο γt' αυτό. Αυτόν το μήνα θα δούμε στα μαγαζιά το πακέτο 

του C64 γta . το παγκόσμιο κύπελλο ποδοσφαίρου, που θο γίνει ως γνω· 

στόν στην Ιταλία. Γιο να έχει λοιπόν ποδοσφαιρικό χοροκτήρσ το πακέ· 

το, το C64 θο προσφέρεται κατά πόσο πιθονότητο με το Adιdas World 
Cυρ Football της Ocean. Οσοι πιστοί λοιπόν, προσέλθετε. 

Και μερικό καλό νέο από τη γνωστή μας Acorn. Η Acorn λοιπόν αποφάσι­
σε επιτέλους ότι οι τιμές του Αρχιμήδη είναι υπερβολικο υψηλές. και 

τον περασμένο μήνα τις κατέβασε. Συγκεκριμένα. το Α3000 έπεσε κατά 

50 λίρες (13.500 δρχ.) στις 600 λίρες (162.000 δρχ.), κι έτσι τώρα είναι 

αρκετό κοντό στο 1040ST (δηλαδή μόλις 27.000 δρχ. ακριβότερο). Βέ· 
βαια, ον σκεφτεl κανεiς ότι το Α3000 είναι τέσσερις φορές πιο γρήγορο 

από το 1040ST, σίγουρο μπορεί να δικαιολογήσει και τη &αφορά της τι· 

μής. Μαζί με το Α3000. έπεσαν και τα μεγαλύτερο μοντέλα της Acorn. 
όπως το Α410·1 , που τώρα έχει 1.100 λίρες (από 1.200). Βέβαια, αυτό 

εiνaι κάπως "οκριβούτσΙJ<a· για την ΌΙJ<ισκή" αγορά. Παρ' όλα συτα. τώρα 

που το Α3000 είναι πιο φτηνό. μπορεί και να δει κάποιο ονσλαμπη. Και 

μια και μιλάμε γιο Acorn, θο πρέπει να υπενθυμίσουμε ότι την έχει aγο· 

ράσει εδώ και κάμποσα χρόνιο η Olινettι. Τώρα λοιπον, aπ· ο,τι μαθοί· 

νοuμε, η Olινettι θα σγοροστεi απο την Ρhιlιρs, κι έτσι πολλά πρόγμστο 

μπορεi να αλλάξουν στο μέλλον για την Acoιn. Θα δούμε όμως. 

που 

θο γίνει το Σεπτέμβριο. Η δε τψη 

της θα είναι 230 λίρες {62.000 
δρχ.). Δυστυχώς όμως, τα πσιχνι· 

δια της θο είναι πανάκριβο. Σύμ· 

φωνα με τις υπάρχουσες πληρο· 

φορlες, κάθε παιχνtδι θο κοστlζει 

130 λίρες (35.000 δρχ.)! Αυτός εi· 
ναι και ο λογος για τον οποιο οι 

Γιαπωνέζοι νακιόζοuν τα nαιχνιδιa 

για το NEO·GEO αντί να τα σνο· 
ρόζουν. Ε, n να κόνοuμε. Πόντως, 

το μηχάνημα θο το δούμε. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙΟΣ 

Ναι είναι γεγονός! Τ ο αμερικάνικο 

περιοδικό 2600, που απευθύνεται 

στους Qjj&jPii(ό:;QUς 
δες, έβγαλε έναν ιο στο σφυρί. 

Σύμφωνα με τη διαφημιση που δη· 

μοaιεύα aυτον το μηνα. θα αρχί· 

σει να πουλάει τον κώδικα του ιού 

Woιm σε όποιον έχει "επιστημονι­

κό" ενδιαφέρον γι' αυτόν. Η δε τι· 

μή του είναι μόλις 10 δολσρισ 
(1.700 δρχ.}. βέβαιο. γιο να τον 

αγοράσετε, πρεπει να αποδείξετε 

στο 2600 όη είσαστε Όοβαρός" 
ηρογρομμαnστής και ότι ενδιaφε· 

ρόσσστε να μάθετε απο nς τεχνι· 

κές που χρησιμοποιηθηκον γt' ου· 

τό τον ιό, αλλό δεν έχετε σκοπό 

να τις χρησιμοποιήσετε γιο να 

φηόξετε έναν άλλο. Ναι, καλό! 

PIXELI ΜΑΙΟΣ '90133 



ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

Ειλικρινά, δεν μπορώ να καταλάβω τι τους έπιασε τους Εγγλέζους τον πε· 

ροσμένο μήνα. Μας μουρλόνονε. Ολο το περιοδικό, οι εφημερίδες, το 
bullelιn-boards, όλο βούιζαν με την ίδιο ιστορία. Ητον, λέει. κάποια κοκο( 
που dχον κάτι κουτιά και έκαναν παρεμβολές στο δίκτυο του αγγλικού 

ΟΤΕ. tτοι ωστε να μπερδειίοuν το σύστημα χρέωσης. Μόνο που δεν μπο­
ρούσαν να στομοτήοοuν τη δική τους χρεωση, ηορό μόνο τη χρέωση ου­
των που τους εποιρναν τηλέφωνο. Ετσι λαπον, γιο να μην πόα χαμένη η 
"tεχνικη· τη χρησψοπαησον στο BuΙΙel11 Boards τους, γιο να μην πληρώ­

νουν αυτα που τα χρηοψοπαοuσον Βtβαια, όταν το ξέρουν πάνω από 
ένας, τότε δεν dναι πια μυστικό, κι tτ01 το έμαθε και ο Αγγλικός ΟΤΕ, 
και έγινε το έλα να δεις. Πήραν μαζl τους δημοσtογράφοuς, αστυνομι· 
κούς, συνεργεία τεχνικών ΚΑΙ την εταιρία διώξεως των πειρατών του 

sollware. και έκαναν επιδρομές στο σηlτια αυτών που είχαν το Bullelιn 
Boards Και μετα όρχισον να ψόχνοuν τα παντα, να κατάσχουν τα πόντο, 
και τελιιι.ό βρήι(αν και με~tς κόπιες με πειροtu<ά ηρογράιψατα ΩροΙQ, 

θα ηειτε. κιι πού εινιι η ιατορια, Αυτα λέω κι εγώ. Εξuτινα και φιλόνθρω­
πα οι χ~τες αυτών των ωστημότων, αλλά ποιο αιφιβώς ητον το με­
γαλο τους εγκλι)Ια; Δεν ξέρω. Παντως, αν διαβασετε τίποτε ιστοριες γιο 
πειροτες που χρησψοπαούοαν το τηλέφωνο για να διοχετεuοuν ης κό· 

πιες τους στην Αγγλία, μην τους πιστεύετε. τρίχες. Οι Εγγλέζοι εδώ και 

πόρο πολύ καιρό χρησιμοποιούν τα bullelιn boards σαν το εξιλαστήριο θύ· 
μα πόσης κακίας. Πορνό θέλετε; Στα bυllelιn bo3rds. Πειρατικό προγράμ­
ματα θέλετε; Στο bullebn boards Βόμβα μολότωφ θέλετε; Στα bullelιn 

boards. βόλτα να πατε το σκύλο θέλετε; Στα bullelιn boards. Εινιι κάη 

το καταπληκτικό. Ακόμα και οι σοβαρότερες εφημερίδες, όπως α Tιmes, 
ασχολούνται με αυτό, ολλό ο γνωστός ονταποκ~τής ακόμα ηροστιοθεί να 
βρει ένα οπό αυτό που κάνουν όλα τούτο το φοβερό πράγματα. Πάντως. 

το μόνο καλό είναι ότι με τη φοσορiο που έγινε, όλοι έμαθαν πως εινοι 

δυνατόν να κλέψει κονεις τον ογγλιιι.ο ΟτΕ, η τοuλόχιστον να χορωετε 
στους φiλοuς σος πολλές ώρες τσόμηο σννομλiος μοζl σος (όχι, ιιψε 
ορΧ,Ισνντ(ιι(το, δεν θα το κονω. Ειηομε, φiλοuς), ~ιι τότε να οοτε τι θ! 

γiνα. 

Κι αφού σας ενημερώσαμε γιο τους εγγλέζικους παραλογισμούς, να αος 

πούμε και το καλό που σος φυλόγομε γιο το τέλος. Είναι πλέον γεγονόςι 
Αυτό που περίμενε κόθε ελληνικό σπίτι είναι πραγματικότητα Η αυτόματη 
ηλεκτρονική σκούπα • ρομπότ είναι έτοιμη! Πρόκειται για το προιον της 
αμε~άνικης Cyberwor1<s, η οποία μας πληροφορησε ότι δουλεύει ηό'ιω 
οπό πέντε χρόνιο για να τελειοποιήσει τη ... σκουπαι Πρόκειται γιο μια 
σκούπα έξuηνη, εξοπλιφtνη με εώϋ<ο ροντορ. που της εruτρι:πει να ανο­
γνιtJfil,ει και να ... αποφειιγι:ι όλο τα εμπόδια, όπως τροπε(,ια. καρεκλες. 

μιιφα αδελφακια κ.τλ. Η σκοuπο aυτή uποτιθεται οτι μπορει να οκουπιl,α 
μόνη της οποιοδήποτε σπlη και οποιοδήποτε επιφανειο, χφς να uπαρ­

χει ανάγκη εκμάθησης. Κοστiζει βέβαια λίγο ακριβό (12.000 δολορια), ολλο 
μπρος στην τεχνολογ{ο, τι dναι το λεφτό. 
Από το Λονδίνο, και με την ελπίδα νο φτιάξει ο καιρός, γεια και χαρά. 

• 
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Αγαπητό PIXEL, 
Πριν οπό λίγο καιρό αγόρασα 

έναν ATARI 520 SΠΜ. Ομολο­
γουμένως είμαι πολύ ευχοριστημέ­

νος, αλλά έχω και κάποιες απο­

ρίες τις οποίες θα ήθελα να μου 

λύσεις: 

α) Μπορώ με τη βοήθεια ενός 

προγράμματος ζωγραφικής να 

φτιάξω sρτίtes και να τα κατευθύ­

νω με το joystίck; 

β) Σε παλιότερο τεύχος είχες 

αναφερθεί σε κάποια εταιρία από 

την Καλιφόρνια η οποία κατασκεύ­

αζε κάρτες για τους ST. Αυτές οι 
κάρτες ανέβαζαν το resolυtίon 

mode του υπολογιστή. Μήπως ξέ­

ρεις αν αυτές οι κάρτες έχουν έρ­

θει στην Ελλάδα; Αν ναι, πού μπο­

ρώ να τις βρω; γ) Μπορείς νο μου 

συστήσεις ένα καλό βιβλίο για 

γλώσqα μηχανής; δ) Μπορεί με 

ένα ειδικό πρόγραμμα ο 502 ST να 
εμφανίσει ταυτόχρονα στην οθόνη 

και τα 512 χρώματα; 

ε) Τι είναι MHz και τι KHz στη 
γλώσσα των υπολογιστών; στ) Κα­

τά τη γνώμη σου ποια μοντέλα 

έχουν πουληθεί περισσότερο στην 

Αγγλία- οι ATARI ή οι Amίga 500-
1000; 

Φιλικό 

Γ. Δούζας 

Α) Απ" ό,τι ξέρω δεν υπάρ­
χει τέτοιο πρόγραμμα ζωγραφικής 

για τους ST. Αλλωστε το μηχά­

νημα δεν υποστηρίζει hardware 
sρrιtes αλλά ένα είδος soltΙvare 

"εικόνων". 

β) Οχι. κανείς δεν έχει φέρει 

αυτές τις κόρτες στην Ελλάδα 

γιοτι δεν έχουν ζήτηση. Αλλωστε 

και να υπήρχαν σε τι θα μπορύ­

σον να σου χρησιμεύσουν; Κανέ­

να πρόγραμμα δεν πρόκειται να 

τις οξιοπαήσε~ (οπό αυτό που κυ­

κλοφορούν στο εμπόριο). 
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γ) M elboυrne Hoυse - The 
Motorola 68000 - το καλύτερο βι­

βλίο για σένα. Πολύ απλό και κα­

τανοητό. Δυστυχώς όμως υπάρχει 

μόνο στο αγγλικό. 

δ) Ναι, υπάρχουν πολλά σχε­

διaστιχό rιρογράμματο που έχουν 

αυτή τη δυνατότητα. Κάνε μια 

βόλ το στα καταστήματα της Αθή­

νας. Θα βρεις πολλά ενδιαφέρο­

ντα πράγματα. 

ε) MHz σημαίνει εκατομμύρια 
παλμοί το δευτερόλεπτο. KHz ση­

μαίνει χιλιάδες παλμοί το δευτε­

ρόλεπτο. Και 01 δύο όροι έχουν 

να κάνουν με τη συχνότητα λει­

τουργίας των επεξεργαστών που 

ζουν μέσα σε κάποιον υπολογι­

στή. Βέβαια, ο δεύτερος δε χρη­

σιμοποιείται σήμερα, γιατί πολύ 

απλά δε νοείται υπολογιστής με 

συχνοτητα ρολογιού κάτω από τα 

3,5 MHz (για home συστήματα). 
στ) Δεν ξέρω τι γίνεται στην 

Αγγλία! Πaντως σε όλο τον κό· 

σμο έχουν πουληθεί περισσότερα 

ATARI. 

...... -- ... -.-. -........... -· 
Είμαι κάτοχος ενός Α Τ AR I 

Mega ST 2 και πρόσφατα αγόρασα 
ένα σκληρό δίσκο. Θα ijθελα να 

μου πεις πώς μπορώ να μεταφέρω 

orίgίnal προγράμματα (υtilίtίes , 

games κ.λπ.) στο σκληρό δίσκο 

1υπάρχει κάποιο κατάλληλο αντι· 
γραφικό); 

Οχι. δεν υπάρχει κάποιο αντι­
γραφικό που να κάνει aυτήν τη 

δουλειά. Αλλωστε δεν χρειάζεται 

Το αν μπορείς να μεταφέρεις 

προγρόμματο από δισκέτες οτο 

δtσκο εξορτόται aπό το αν είναι 

κλειδωμένα. Αν δεν είναι, τότε 

ένα απλό ίι l ecopy σε κά ποιο 

d'Jectory είναι η λύση που ζητάς. 

Αν τα προγράμματα είναι κλειδω-

μένα, τότε δεν μπορούν να μετα­

φερθούν, εκτός κι αν έχουν από 

μόνα τους κόπαο πρόγραμμα που 

κάνει aυτήν τη δουλειά. 

~· ....................... . 
Αγαπητό PIXEL, 
Εχω έναν Mega ST 2 και θα 

ήθελα να σου κάνω μερικές ερωτή­

σεις: α) Τι είναι το Mυltίface (τι 

ακριβώς κάνει); Πόσο κοστίζει και 

πού μπορώ να το βρω; Μπορεί να 

συνδεθεί με τον Mega ST; 
β) Τι είναι ο κώδικας ASCII; 
γ) Ποιο είναι η καλύτερη BASIC 

που υπάρχει για τους ST; Η GFA, 
η FAST ή η Hίsaft; 

δ) Ποια η χρησιμότητα της εντο­

λής COMMON στη FORTRAN 77; 
ε) Ποια η χρησιμότητα της εντο­

λής CHAIN στη BASIC; 
στ) Ενδιαφέρομαι για κάποια 

παλιά παιχνίδια που είχαν δημοσι­

ευτεί στην PIXEL Βουtίqυe. Υπάρ­
χει περίπτωση να τα βρω; 

Α) Το Mυltιlace η ταν μια 
θαυματουργή συσκευή που συνδε­

όταν στον Sρectrυm και είχε τη 

δυνατότητα να σταματά οποιοδή· 

ποτε πρόγραμμα σε οποιοδήποτε 

σημείο. Αλλες ευκολίες που πα· 

ρείχε το Mυltιlace ήταν σώσιμο 

των περιεχομένων της μνήμης, 

ΡΟΚ Ε, ΡΕΕΚ , σώσιμο οθόνης 

κ.λπ. Στους ST έχει κυκλοφορή­

σει κάτι παρόμοιο στην Αγγλία, 

αλλά δεν εχει έρθει στην Ελλάδα. 

Μάλλον θα πρέπει να το οναζη· 

τήσεις σε κάποιο αγγλικό περιοδι· 

κά για ST. 
β) Ο κώδικας ASCII είναι μιο 

aντιστοίχηση 256 συμβόλων με 
al)lθjJaύς τους οποίους καταλαβαί­

νει ο υπολογιστής. n.x. στον κώ· 

δικο ASCII το γράμμα Α aντιστα· 

χεί στον aριθμό 65, το Β στον 66 
κ.λπ. 

γ) Εξαρτάται πώς το πόρε~ κο· 

νείς. Γιο μένα καλύτερη ήταν η 

GFA. 
δ) Η εντολή COMMON ΤΟΠΟθε· 

τεί πολλές μεταβλητές στην ίδ«ι 
θέση μνήμης. 

ε) Η CHAIN φορτώνει και εκτε· 

λεί ένα πρόγραμμα. Αντικοθιστο 

το συνδυασμό LOAO κοι RUN. 
στ) Δεν έχεις παρό να πορεις 

τηλέφωνο να ρωτήσεις. Αλλά 

μάλλον είναι πολύ δύσκολο να το 

βρεις. 

..... -..................... . 
Αγαπητό PIXEL, 
Σου δίνω τα συγχαρητήριά μου 

για την ποικίλη ύλη σου και σου 

ζητάω μία μεγάλη χάρη. Εχω έναν 

Amstrad 6128 και είμαι τελείως 

aρχάριος. Θο σε παρακαλούσα να 

μου απαντήσεις όσο αναλυτικότε­

ρα γίνεται στις παρακάτω απορίες 
μου. 

Στο τεύχος 60, στη στήλη 
.. ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ", κάποιος ανα· 

γνώστης ρωτούσε πώς μπορεί νο 

φορτώσει κάποι ο πρόγραμμα 

BASIC που έχει σωθεί με την 
εντολή SAVE'xxxxx'',P. Στην οπό· 
ντηση που του έδωσες, έκανες 

αναφορά στο Dίscology και εξή· 

γησες πώς μπορεί να γίνει αυτό 

μέσα οπό τα μενού του. Το δικό 

μου πρόβλημα είναι ότι δεν ξέρω 

τι είναι ο sector edίtor (στην προ­
κειμένη περίπτωση το Dίscology), 

σε τι χρησιμεύει, τι είναι το Coder 
και System που υπάρχουν στα με­
νού του και πώς χρησιμοποιού· 

ν τ οι. 

Θα ήθελα ακόμα να μου εξηγή· 

σεις τι είναι το RESET και να μου 

περιγράψεις με λίγα λόγια τις δυ­

νατότητες του 6128. 

Σ' ευχαριστώ 

Αγαπητέ μας φίλε , ευχαρι­
στούμε γιο το καλό σου λόγιο 



μονο που θα ητον καλύτερο να 

yνφ(οψε ΚΟ\ ΤΟ OνOIJO OOU (την 

ολλη φφό που θα μος γράψεις 

κονε λίγο κολυτερο γρομμοτa. 
γιοn το γράμμο σου μόλις που 

διοβοζότονl). 

Ας ορχlσουμε με το Dιscology 
και το περl Sθ{;\or edrtor. Το ιφό­
γρομμο aυτό δεν κάνει τιποτο no· 
ραπόνω οπό το να διοβόζει. να 
τραnοποι.ει και να γροφα τμημοτο 

τι.τ; &οι\ετών που χρηοψοπαεt ο 
6128. Εινοι ενο καθαρό βοηθηnκό 
nρόγραμμο γι' ουτους που θέλουν 

(κα ι tχουν και την οναλογη πε­
ικtργειο) να ψάχνουν μέσο στο 

data. Ο φίλος του τεύχους 60 εί­
χε ρωτήσει πώς είνοι δuνοτον να 
φορτωοει tνο πρόγραμμα το 

οποιο ειχε κλειδωθει με τον κλο­

aι(Ο φοπο που πορεχει το 

λMSOOS. και ο οποιος κωδικο­
ποιεί το δεδομεvο στη δισκετο κa­
νοντός το XOR με κάποιον οριθ· 
μό. Dλa αυτό που εiχον γραφτεί 
\'IO το μενού θα το βρεις αμέσως. 
όταν πάρεις το πρόγραμμα. Οσον 

αφορά ης επιλογές Coder και 
Sιstem, δεν είναι τίποτα όλλο 

οΠό το 'tV1Qλtto' του Dιsco/og't 
το onooo ποροκόμπτουν την nρο­
στααο. Το RESET εiναι συνήθως 
ενο κοuμπi (η και συνδυασμός κά­
ποιων πλήκτρων). το οποίο όταν 

ποτηθεl . επαναφέρει τον υπολογι­

σπi στην κατάσταση που βρισκό­
ταν όταν πρωτοανοiχτηκε. Δηλα­

δή, όταν θες vo καθαρίσεις τελεί· 
ως τη μνημη του υπολογιστή, ovn 
να ανοιyοοςλεισεις το καψπί της 

τροφοδοσίας μπορεις να ποτη­

οεις ουτό(ό) το συγκεκριμένο 

κouμnl. Ετοι aποφεύγεις τις πολ­
λές και επίπονες διακοπές τρο­

φοδοΟ(ος του υπολογιστή. Στον 

Amstrad το πλήκτρο που κάνουν 
RESEτ είναι το CONTR OL­
~JFHSC 

Οι δυνοτοτητες του 6128 
txouv ,ραφτα στο τεστ του που 

έγ1νε στο τεύχος 14. Δεν εχει<; 
πορο vo το προμηθεuτεις οπό το 
γραφαο της COMPUPRESS. 

.............................. 

Αγαπητό PIXEL, 
Εlμοι κάτοχος ενός Amstrad 

6128 και θα ήθελα να μου λύσεις 
μία οπορlο που έχω. θέλω να δώ· 
σω κίνηση σε ένα sprite, χωρfς 

όμως να χαλάει το backgroυnd 
που tχω δημιουργήστι με τη βοή· 

θειο του Ar1 S1υdίο. Με άλλο λό· 
yιa θο ήθελα νο κάνω κάτι ονόλο· 
γο με το Barbarian όπου το 
sprltes κινοιίντοι σε tνο 

background χωρίς νο το χαλάνε. 

Υπάρχει τρόπος οπό τη BASIC κοι 

ον νοιπως μπορεί να γίνει αυτό; 

Φιλικά 

Η. Γιάτσιος 

Υ.Γ. Υπάρχει τρόπος ότον γρά­

φω cat σε μία δισκέτα, νο τρέχει 
αυτόματο ένο πρόγραμμα ποu εΙ· 
νοι ορισμένο οπό πριν; 

Φιλε Ηλία. έχω εξηγησει ν 
φορες ότι ο Amstrad δεν εχει 
sρrιtes και κατά συνέπεια μεσα 
οπό BASIC δεν είναι δυνατόν να 
πετυχεις οποιοδήποτε κίνηση της 

προκοπής. Στις εντολές γραφι­

κών υπάρχει κάποιο XOR mode 
που επιτρέπει τη διατήρηση του 

background. αλλά έχει τοσοuς 
πολλους περιορισμούς, ατελειες 

και αναι τοοο aργός που οπορρι­
πτεται αμεσως ono κοθε λογικό 
άνθρωπο. Φοiνετοι όμως ότι σχε· 
δόν όλοι οι Amstrad users επιμέ­
νουν να ρωτούν γιο sρrιles, κίνη· 

ση κ.λπ. Παιδιά, θα ήταν κολυτε­

ρο να γράψετε ένα γρόμμΌ στην 

Amstrad εκθέτοντας το οιτημό 
οας. Πσιί ξερετε! Ισως ο Ζοχο­

ρης VO οος UIOVOΠOII)Otll 

Η απορια οοιι στο uστερογρο 

φο δε μπορεί να γ1να προγμοn­
κοτητο. Δεν uπαρχει κανtνας 

τροnος vo κανας το λειτουργικό 
να εκτελtσα κοποιο πρόγραμμα 
χωρίς να του δώσεις την εντολη 
οπό το πληκτρολόΥΙΟ. Πιθανόν να 

έχεις δει μερικό εφέ που έχουν 
κάνει μερικοί προγρομμαnστές γιο 
να κρύβουν το προγρόμμοτό τους. 

Ολο αυτό αλλάζουν χρωιJοτο και 
τυπώνουν μηνύματα όχι με την 

εντολη PRINT. ολλο με control 
χαραιτηρες. 

~· •••••• ο •••••• ο • •••••••••• 

Αγαπητό PIXEL, 
Εlμοι ονοyνώστης σου εδώ και 

τέσσερις μήνες και tχω tνον 

Amstrad 6128. Εχω μερικές οπο· 
ρfες τις οποίες θα ~θελα να μου 
λuσεις, ον μπορείς: 

ο) Τι είναι οι da1a banks που 
λειτουρyοuν σήμερα, σε τι χρησι· 

μεύουν, αν μπορεί ο 6128 νο συν­
δεθεί με κάποιο οπό ουτtς κοι πό· 
σο θο κοστίσει. 

β) Υπάρχει club γιο τον 6128 
στο οποίο μπορώ να ylνω μtλος 

κοι νο παίρνω κάποιο προγρόμμο­

το; 

γ) Τι είναι το sound samp1er, 
πόσο κοστίζει κο ι σε τι χρησιμεύει; 
Εχει ο 6128 sampler; 

δ) Υπάρχει πρόγραμμα λεξικοu 

yιο τον 6128 κοι ον υπάρχει πού 
μπορώ να το βρω; 

Φιλιteά 

θ.Κόης 

Α ) Κατ' ορχσς οι 'data 
banks" στις οποiες αναφέρεσαι εΙ­
ναι BBSs (Bulletιn Board 
Systems). και δεν έχουν κομιο 
σχέση με την nρογματική tννοιο 
των data banks. Το τι ειναι το λε· 
ει το ονομο τους: Ηλεκτi)Ονικό 

Τοχιιδρομειο. ~·ιο BBS μετοφερα 
μηνuματο μεταξύ των χρηστών 

της, διοθετει προγρόμμοτο. εχει 

πεδιο συζητησεων aρθρο κ.λπ. 
Και βεβαιο ο 6128 μπορει να συν· 
δεθεί με μια BBS, ορκει να εχα 
το κατάλληλο σειριακό ιnterlace. 
ένα modem και το κατάλληλο 
πρόγραμμα επικοινωνiος. Το πόσο 
κοστίζει εξορτότaι. Κατ' ορχός 

πληρώνεις ένα ... τάληρο στον 
οτε vιa το τηλεφωνημοι Από κα 

και πέρα αναι θεμο της BBS ον 
εχα συνδρομή η όχι 

β) Πολλες BBS εχουν ειδικες 
περιοχές γιο τους Amstrad υsers. 
Γιο το ονόματά τους, το τηλέφω· 

να και διάφορες άλλες πληροφο­
ρίες που θα σου χρειαστούν, κα­
λύτερο θα ηταν να πόρεις το PC 
MASTER του Μορnου. το οποιο 
εχα αφ,ερωμο 011ς BBSs κο. στο 
τι nροοφερει η κοθε μια 

γ) Το soυnd sampler εινοι μια 

συσκεuη που μηορει να -περοσει 

κοποιον ήχο στη μνήμη του υπο­

λογ1στή γιο περαιτέρω επεξεργα­
σία. Το PIXEL ειχε παρουσιάσει 
πριν οπο μερικό τεuχη ένα τετοιο 
samρler για τον 6128 Σιγουρο 

uπορχουν tτοιμο ολλο εινοι δύ· 
σκολο να τα βρας (γενι<Ο το πε­

ριφερειαιο του 6128 παρουσιο 
ζουν ελλαψη τον τελευταιο και­
ρο ... ). nαρε τηλέφωνο μερικό κα­
ταστήματα μήπως βρεις κάτι που 

σε ενδιαφέρει. 

δ) Οχι. τετοιο πρόγραμμα δεν 
υπορχει στον 6128 Οι nεριορι· 

σμtνες δuνατοτητες. η μ.φη υπο­
λογισnκη ισχιlς και η μιφη χωρη· 

τικοτητο των drιves δεν επιτρε­

πουν τετοιου ειδους εφαρμογές. 

• 
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Ε/ΝΑΙ ΑΠΙΘΑΝΟ! 
του Γ. Κυπαρισση 

Για πρώτη ίσως φορά όλα δούλεψαν σωστά: 

Η αναγγελία έγινε έγκαιρα, το μηχάνημα παρουσιάστηκε έτοιμο μέσα στα καθορισμένα χρονικά πλαίσια, 
και το κυριότερο, είναι καταπληκτικό. 

Κι ενώ η νέα μόδα της φορητής ηλεκτρονικής διασκέδαάης φουντώνει, η ακαταμάχητη Nintendo ένιωσε 
ένα ισχυρό χτύπημα από μια εταιρία που όσο κι αν προσπαθεί να μας πείσει για το αντίθετο, απέδειξε 

ότι δεν είναι τίποτε άλλο παρά ο μεγάλος ψηφιακός διασκεδαστής των τελευταίων 15 χρόνων. Αλλο 
πράγμα οι φήμες, κι άλλο να κρατάς στα ίδια σου τα χέρια το Atari Lynx .... 

τ 
ι εiναι το Αtaιι Lynx; Ας υποθέσουμε όη 
κροτόμε στο χέρια μας ένα άδειο χουΊi, 

κι όη μας έχουν αναθέσει να δημιουρ­

γήσουμε την πιο "ελκυστική" ποιχνιδομη­

χονή. Ανασηκώνουμε λοιπόν τα χέρια μας, 

φρεσκάρουμε στη μνήμη μας το σετ των spells 
του Dυngeon Master, κι αρχίζουμε νο πετάμε 
στο κουτί το εξής ξόρκια: 

· Ενο γερό graρh-chrom sρell για ωραίο 

γραφικό με χρ<ί)ιια (όχι, δεν την πατάμε όπως 

στο GameBoy). 
- Bla-bla-bla-ρssss-sρell VΙΟ aπολαυστικό τε­

τpακόναλο ήχο (το ρssss είναι για το κανάλι 

του λευκού θορύβου). 

· Sot-sot sρell με όση δύναμη διαθέτουμε, 
μια κι έχει σχέση με το πλήθος του διαθέσιμου 

sottware. Οσο δυνατότερο, τόσο περισσότερο 
παιχνiδια θα βρίσκουμε. 

- Stze-to-fit sρell, γιο νο εiνοι όσο το δuva· 
τόν πιο πρακτικό κι εύκολο στη μεταφορά. Μια 

και βρισκόμαστε σε μια εποχή ·όπου το μικρό 

σχήμα έχ~ πολύ μεγάλη σημασία, δεν θο ήταν 

άσχημο εάν μικραίναμε λίγο το μέγεθος. 

Ή μήπως δεν θα θέλατε να παίζετε μ' ένα 

τέτοιο games console στο λεωφορείο, στο 
τραίνο και στις διακοπές; 

Ολα καλά λοιπόν, ευχόμαστε νο έπιασαν το 
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sρells (τιιι;; Τώρα μου το λέτε ότι είστε aρχά­

ριος στο Dυngeon Master: Aντpέoaaaa .... ), πε­
ρψένουμε να καθαρίσουν οι καπνοί κι ετοιμά­

ζουμε το δάχτυλό μος ΥΙΟ ένα γερό τεστ. Α, 

αλήθεια, δεν ορίσαμε τη μάρκα. Τέλος πάντων, 

aς aφήσουμε τα sρells να ουτοσχεδtόσουv. Πε­

ριμένουμε, περιμένουμε ... και ξεχωρίζουμε σιγά 
σιγό, μέσα στους καπνούς, να στέκεται στο 



τραπέζι .... μια βιντεοκασέτα! Αν είναι δυνατόν! 

Καλό να πάθετε, να μάθετε να τελειώνετε το 

Dungeon Masler κανονικό, κι όχι με hackιιιg! 

Αλλά, μια στιγμή, αυτό είναι ένα μηχανάκι: 

Μαύρο, με πλήκτρο κατευθύνσεων, μεγάφωνο, 

fιre b\Jttons, και μια λιλιπούτεΙα οθόνη στη μέ· 
ση. Ψάχνουμε γιο τη μάρκα: Alarι!' Πολύ σω· 

στά, τα ξόρκια έπραξαν σοφό. Και τ· όνομα 

αυτού; Lynx. Πόντο μυστικιστικό τα sρells. Για· 

1i άραγε έδωσαν στο αθώο μηχανάκι το όνομα 
ενός άγριου αιλουροειδούς; Είναι άραγε το 

Αταpάκι αυτό επιθετικό; Και σε παον πρόκει· 

τaι να επιτεθεί: Φaίνετaι ότι τα sρells γνωρί· 

ζουν ακόμα και την ύπαρξη του GameBoy ... 

ΑΠΟ ΕΞΩ DESICN ... 

Το Lyηx δεν είναι μόνο "δυνατό" σε 

tιardwaιe χαρακτηριστικό. Είναι και πολύ ελκυ· 

aτικό σε εμφάνιση. Κατάζοντός το θυμηθήκαμε 

τα επιφωνήματα θαυμασμού έξι περίπου χρόνια 

ΠJJΙν, όταν κοιτούσαμε τον ST. Ξεφεύγοντας 
aπό την παλιό κλασική σχεδίαση του 

GameBoy, η oπoia έχει ης ρίζες της στα πρώ· 
τα hand held παιχνίδια με υγρούς κρυστόλ· 

λους (η οθόνη στην κορυφή του κουτιού, τα 

πλήκτρο ακριβώς οπό κάτω), το Lynx έρχεται 
μοκρόατενο. όχι πολύ μεγαλύτερο aπό μια β{· 

ντεοκασέτa VHS, με την οθόνη στη μέση, Ίο 

πλήκτρο ελέγχου στα aριστερά και δεξιά της 

και τα πλήκτρο χειρισμού των παιχνιδιών στα 

άκρα των δύο πλευρών, ακριβώς εκεί δηλαδή 

που θα βρίσκονται τα δάχτυλό σος εάν το πιά· 

σετε και με τα δύο χέρια. Το σχήμα αυτό δεν 

είναι μόνο πρωτότυπο. αλλά εξυπηρετεί και 

λειτουργικούς σκοπούς, όπως θα δούμε. Μaύ· 

ρο χρώμα και αεροδυναμικές καμπύλες συνθέ· 

τουν ένα άψογο, aξιοζήλευτο πραγματικό ποι· 

χνίδι. Δεν ξέρω πόσο επηρεάζεστε όταν βλέ· 

πετε ένα ωραίο μηχάνημα, εμένα πάντως μπο· 

ρώ να πω όπ μου τράβηξε την προσοχή. 

Θα χρειαστεί να γνωρίσουμε το Lyηx aπ· 

όλες τις όψεις, μια και σχεδόν παντού υπόρ· 

χουν υποδοχές και συστήματα ελέγχου. Το με· 

γολύτερο μέρος τους. φυσικό, συγκεντρώνεται 

στην εμπρός όψη. Εκεί βρίσκονται, εκτός οπό 

την οθόνη: 

· Τα δύο πλήκτρα on·off 
· Τα τρίο πλήκτρο ορ!ιο~ 1, (ακριβώς. ενο 

εισαγωγικό) και oplιon2. 

· Τα τέσσερα fιre bυltons 
• Το ιoyρad τεσσάρων κατευθύνσεων σχημο· 

τος σταυρού 

Επίσης, ανάμεσα στο fιre buttons το σaσι ει· 

ναι διάτρητο, μια και ακριβώς οπό κάτω υπaρ· 

χει το μεγοφωνάκι της συσκευής. Αξίζει να 

σταθούμε στην τριάδα των πλήκτρων που ονa· 

φέραμε προηγουμένως, μια και οι τίτλοι τους 

είναι πολύ "γενικοί" και δεν δίνουν μια εικονο 

των λειτουργιών τους. Το πλήκτρα αυτό ενερ· 

γοποιούντaι είτε μόνο τους είτε κοτο ζεύγη, 

επιτελώντας έτσι σε κάθε περίπτωση τα εξης: 

α) Το ορtιοn 1 χρησιμοποιείται οπο το 

softwarP.. Εάν πατηθεί μαζί με το " έχουμε ένα 
cold start του συστήματος. 

β) Το ορtιοn2 χρησιμοποιείται επισης σε 

συνδυασμό με το ". Εχουμε τότε ένα ποράξε· 
νο και μοναδικό φαινόμενο: Η οθόνη του ποι · 

χνιδιού ονtΙστρέφετοι κατά 180 μοίρες' Αναπο· 

δογυρίζετοι δηλαδή τελείως. Το φαινόμενο ου· 

τό, σε συνδυασμό με το δεύτερο σετ των f re 
buttons, το οποiο βρίσκονται στην ίδιο πλευρο, 

αλλά σε ακριβώς αντίθετη θέση. δίνει τη δυνa· 

τότητο κανονικής χρήσης της κονσολος απο 

aριστερόχειρες. Η Atarι πράγματι έχει δώσει 

μεγάλη βαρύτητα στο θέμα της χρήσης του 

Lynx γιο την κατηγορία αυτή των παικτών, κα· 

τηγορίο που δείχνει να αγνοείται οπό το συνο· 

λο γενικό της αγορός των υπολογιστων, 

εκτός της Quιckshot. Το flφ εφέ γίνεται 

αστραπιαίο, με μια κίνηση, και το επίσης εκ· 

πληκτικό είναι όt1 η δράση δεν σταματά! Με 

άλλο λόγιο, δεν φαίνεται να υπάρχει κομιο 

"προσπάθεια· στο hardware, ούτε fl ιckerιng. Ει· 

ναι σαν να πήρατε εσείς στο χέρια σος την 

οθόνη και να τη στρίψατε. 

γ) Το μαγικό όσο και μυστηριώδες πληκτρο 

" που βρίσκεται στη μέση, παίρνει μέρος στις 
δυο προηγούμενες λειτουργίες. ολλο όταν πα· 

τηθεi μόνο του λειτουργεί σαν ρause. Ολες Ot 

λειτουργίες που εξηγήθηκαν ονογρόφονται στα 

πλήκτρο , όπου φαίνονται και οι συνδυασμοί. 

Συνεχίζουμε με το fire buιtons, το οποία είναι 

μαλακό και αξιοποιούνται κατάλληλα ανάλογα 
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με το soft1νare. Στην άλλη όιφη το ιoyρad · 
σταυρός είναι όπως το ξέρουμε και aπό τα 

άλλα φορητά μηχανήματα: Καλό, αλλά όχι τό· 

σο πρακτικό όσο ένα ιoystιck . ειδικά σε 

sιmυlatιoπs και shoot 'em υρs. 
Τ ο μεγαφωνάκι προσφέρει πολύ καλό και 

δυνατό ήχο. 

Συνεχίζουμε με την εμπρός όtjr) του μηχα· 

νήματος. Εχουμε πολλές κλαΟU<ές υποδοχές 

γιο βύσματα · 'Καρφιά": Μια υποδοχή για στε· 

ρεοφωvικό ακουστικό, μια για τη σύνδεση πολ · 
λών Lynx σε mυltιplayeι ορtιοn και μια γιο τη 

σύνδεση της κονσόλας με εξωτερΙΚό τροφοδο· 

τικό ή τον ανοπτήρο του aυτοκινήτου μέσω 

κολωδiου που διατίθεται στα 'έξτρα". Δίπλα σε 

όλα aυτό υπάρχει και ένα ποτενσΙόμετρο, που 

ρυθμίζει την ένταση του ήχου. Στην αντίθετη 

πλευρό υπάρχει άλλο ένα ποτενσιόμετρο, το 

οποίο ρυθμίζει τη φωτεινότητα της οθόνης, 

και είναι το μόνο πλήκτρο που φιλοξενείται 

εκει Μένει πια η "Πλάτη" του Lynx, η οποία 
όπως πάντα είναι η αποθήκη ενέργειας: Υπάρ· 

χει θέση για τις έξι μιι<ρές μπαταρίες, καθώς 

και η θήκη των cartιιdges. Θα πρέπει να π~ε 

ότι, ανtiθετα με το GameBoy, τα cartrιdges 
του Lynx φιλοξενούνται σε ειδικό "θάλαμο", ο 

οποίος κλείνει μ ' ένα μικρ.ό πορτάκι . Τα 

caιtrιdges είναι τα γνωστά πολύ λεπτά 

cartrιdges που έχουμε συνηθίσει από τις όλ· 

λες παιχνιδομηχανές, λίγο μΙΚρότερα από αυτό 

της Sega και περίπου ίδια μ' εκείνα του 

GameBoy. Μια και είμαστε μαθημένοι, δεν πα· 
ραξενεuτήκαμε καθόλου όταν πληροφορηθήκα· 

με ότι οι κάρτες αυτές έχουν χωρητΙΚότητα 

που κυμαίνεται από 1 μέχρι 16 ΜΒΙ Οπως κο· 
ταλαβαίνετε, όταν μιλάμε για παιχνίδια στο 

Lynx δεν εννοούμε 4 ή 5 πίστες. 

ΟΘΟΝΗ, ΑΥΤΗ Η ΑΓΝDΕΤΗ 

Η οθόνη της κονσόλας είναι όλη κι όλη 3,5 
Ιντσες (η διαγώνιος), αλλά μη νομίζετε ότι θα 

έχετε να κάνετε με μικροσκοπικό sριrtes και 

υποτυπώδη γραφικά. Αυτό είναι, άλλωστε, ευ· 

θύνη των θαυμαστών hardware ικανοτήτων 
του μηχανήματος, για τα οποία θα μιλήσουμε 

αργότερα. Αυτό που πρέπει να πούμε είναι ότι 

η οθόνη είναι full coloι, έγχρωμη, και φωτεινό· 
τaτη. Κυριολεκτικό, σε σχέση με το GameBoy 
είναι "η μέρα με την νύχτα". παρόλο που είναι 

μικρότερη. Ο λόγος δεν είναι μόνο ότι είναι 

έγχρωμη, αλλά ότι έχει δικό της αυτόνομο φω· 

τισμό, γεγονός που την κάνει τελείως ανεξόρ· 

τητη από το φωτισμό του περιβάλλοντος. Οι 

τεχνικοί της Atarί χρησΙμοποίησαν την τεχνιι<ή 

back1ίght, η οποία φωtiζει από πίσω την εικό· 

να. Το αποτέλεσμα είναι ότι η οθόνη είναι λα· 

μπερή, και μάλλον δεν θα χρειαστεί να ρυθμί­

σετε ποτέ τη φωτεινότητα στη μέγιστη έντα· 

ση. Σε γενικές γραμμές, η LCD τεχνολογία 

που χρησιμοποιήθηκε για το L yπχ είναι σαφώς 

ανώτερη από εκείνη του GameBoy, και σαν 
μόνο μειονέκτημα θα μπορούσαμε να καταλογί· 

σουμε το γνωστό "θόλωμα• στις κινήσεις των 

sρrίtes (θσ πρέπει όμως να τονίσουμε ότι aυτό 

παρατηρήθηκε μόνο σ' ένα παιχνίδι) . αλλά ου· 

τό είναι χαρακτηριστικό όλων των LCO 

Γενική άποψη του Lynx. Ολα τα πλήκτρα ελέγχου φαίνονται ολοκάθαρα. 
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screens και όχι του lynx. 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΕ 

Οι γραφιι<ές και ηχητικές ικανότητες του 

L ynx στον τομέα των γραφικών και του ήχου 
συγκρίνονται μόνο με τον Ataιr STE ή την 
Amιga, ούτε καν με τον Sτ! 

Η οθόνη του χωρίζεται σε 160χ102 pιxe!s , 

το οποίο aποτελούν μια πολύ ικανοποιητιχή 

ανάλυση. Τα pιxels αυτό μπορούν να χρωμαn· 

σθούν από μια παλέτα 4.096 χρωμάτων, ono 
τα οποία 16 μπορούν να χρησΙμοποιηθούν ταυ­
τόχρονα. Παρ' όλο aυτό, εμείς · στα παιχνiδιο 
που είχαμε στη διάθεσή μας · δεν μπορέσαμε 
να αναγνωρίσουμε περισσότερα από 10 το πο­
λύ χρώματα. Το λέμε αυτό, γιοti τα sρrιtes χοι 

το backgroυπd είναι τόσο πλούσιο σε χρώμα, 

που nρόγματι ο αριθμός 16 είναι κάτι παραπό· 
νω από αρκετός. 

Οσο για τον ήχο, έχουμε να πούμε ότι απο­

τελεί ίσως το μόνο "αδύνατο" σημείο του Lynx, 
ειδιι<ά σε σχέση με το GameBoy, μια και δεν 

είναι στερεοφωνικός. Ενώ τα παιχνίδια του 

Nιntendo μας είχαν γοητεύσει με τους ήχοος 

που ακούγονταν πότε από δεξιά, πότε οπό 

αριστερό μας (μιλάμε για τα ακουστικά πόντο), 

το Atarι Lynx δίνει σε όλα του τα κανάλια 

ήχου την !δια ·διεύθυνση· (κάτι ξεχάσαμε στο 

sρeJI). Ομως αυτό που λείπει, είναι μόνο το 

εφέ. Ολα τ' άλλα είνα~ υπέρ του. Κατ' ορχός, 

έχουμε 4 κανάλια ήχου. Τ α κανόλια αυτό είVΌΙ 

πραγματΙΚό ικανά για οτιδήποτε, και δεν txouv 
καμιά σχέση με το χαζό "βζζζζ" ή 'μπλινγκ' 

που nαρόγουν οι γεννήτριες ήχων των 8·μm· 

των home, ή ακόμα και του ST. Δεν ξερω πώς 
τα καταφέρνει το μηχάνημα (η hardΙνare εξt· 

τασή του δεν φώτισε πολλά σημεία), αλλά ο 

ήχος του, χωρίς να είναι sampled, είναι nλού· 
σιος και ρεολιστιι<ός. Με άλλα λόγια, σuνορπο· 

σηκός. Σ τα παιχνίδια που είχαμε, πολλά εφέ 

με κατέπληξαν. 

ΓΕΝ/ΚΑ ΠΕΡ/ HARDWARE 

Το να aνοίξεις το Lynx είναι σχετικό εύκο­

λο. Ομως μη νομίζετε ότι ανοίγοντας το μηχο· 

νημα, θα δείτε τα μυστικά του. Ποια ετοφta ει. 
nαμε ότι το κατασκεύασε; Α, η Atarι ... 
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Διαπιστώσαμε λοιπόν. προς μεγάλη μας 

απογοήτευση, ότι η πολιτική της Atan στο θέ· 
μα της εσωτερικής κατο01<ευής δεν έχει αλλά· 

ξει καθόλου aπό την εποχή του SΠ. Η ίδιο 

ΟΟακολiα, η ιαa καχυπΟψία απέναντι στον "μη 

εξουοιοδοτημένο· χρήστη. Το μηχάνημα σος 

δείχνει την 'πλάτη• της πλακέτας όταν το 

ανοίγετε. με όλο τα εξαρτήματα να βρi01<ονται 

οπό πiοω. Γιο να δείτε κάτι περισσότερο, θα 

ιφtπει να aποκολλήσετε την πλακέτα aπό το 

πλαστικό περίβλημα, και να την αναποδογυρί­

σετε. Στο σημdο αυτό, τα πλήκτρο φεύγουν 

οπό τη θέση τους και πέφτουν 01<όρπιο κάτω. 

ενώ οι ονrtσταχές τους μεμβράνες καταλαμβά· 

νονν στρατηγικό σημείο του... πατώματος. 

Ψυχραιμία! Αφού το πάθετε όλο αυτό, ελπίζετε 

τουλάχιστον να aποζημιωθdτε. Λάθος. Το μό­

νο που βλέπετε να υπάρχει σε aυτή την πλα­

κέτα εlνοι μερικοί .κακόμοιροι πυκνωτές, οι 

οποlοι είναι aπλοί 'υπάλληλα" σε αυτή την κο· 

τοσκευή (εκτός κι- ον είναι μεταμφιεσμένο 

τσιπς) . Το 'διευθυντικά στελέχη" δεν φαίνονται 

πουθενά. Με το ένστικτο του Ιντιάνα Τζόουνς 

vo φονντώνει μέ-σο μας, παρατηρήσαμε ότι η 
αριστερή πλευρό της πλακέτας είναι σε κάποιο 

τμήμα της καλυμμένη με μεταλλικό περίβλημα. 

Εμ βέβαια, 01<εφτήκομε. Atarι είναι αυτή, και 

γνωστή η σψπάθειά της προς τις μεταλλικές 

θωρακίσεις. Θωρακισμένα όμως κι εμείς από 

υπομονή, θυμηθήκαμε την τελική νlι<η μας επί 

της μεταλλικής aσπίδας του 1040 SΠ, κι ετοι­

μαστήκαμε γιο την τελική έφοδο, η οποία μέσο 

σε κλόσμοτο του δευτερολέπτου μεταβλήθηκε 

σε άτακτη υποχώρηση. Δυστυχώς, η μεταλλική 

επιφάνεια δεν στερεώνεται με aυτάκια, ούτε με 

β.δες . Είναι κολλημένη με καλάι επάνω στον 

αγωγό γείωσης της πλακέτας! 

Εκεί κόπου παραδοθήκαμε. Δεν είχαμε καμιά 

όρεξη να αρχίσουμε να ξεκολλάμε την πλακέ­

το (εξάλλου, όλο το υπόλοιπο συντακτικό προ· 

aω!Ui(ό του Pιxel μας είχε αυστηρό προειδο­

ποιήσει όn το μηχάνημα θα έπρεπε να δου· 

λεύει άψογα μετά το τεστ), και aρκεστήκαμε 

να ρίξουμε κρυφές ματιές μέσα από τις γρί· 

λJες της πλακέτας. Είδαμε αρκετά πολύ μικρό 

τσιnά](]α, ~α οποίο δεν αναγνωρίσαμε, {όλλω· 

οτε και στο GameBoy ο Ζ80 είχε αλλάξει τε· 
λείως όψη), αλλά παρ' όλο αυτό dμαστε σε θε· 

ση να γνωρίζουμε τι συμβαίνει Το A!ari Lynx 
λοιπόν έχει σαν κεντρικό επεξεργαστή το 

γνωστό μας 8-ιιπιτο 6502. τίποτε το ιδιαίτερο, 

θα μου πείτε. Ακούστε όμως το σπουδαιότερο: 

Πίσω άπΟψη του μηχανήματος. εκε/ βρ/ακεται το "τεπόl;ιτο• ενέργειας και ο θάλαμος των 

cartrιdges. 

Ο 6502 του Lynx τρέχει στο 16 MHz! Κανένας 
υπολογιστής που χρησιμοποίησε τον επεξερ­

γαστή αυτόν δεν λειτσtύργησε ποτέ σε αυτήν 

τη συχνότητα. 

Το αποτέλεσμα dνοι ότι το Lynx έχει υπο­

λΟΊtστική ισχύ τρι:ις με τέσσερις φορές (του· 

λόχιστον) μεγαλύτερη οπό εκείνη του 

Commodore 64 ή του Nrt1!endo Entertaίnment 
System, ισχύς που δείχνει καθαρό την αξία 
της όταν έρχεται η ώρα του scrolling και του 
anιmatιon. 

Τ ο ερώτημα βέβοια που μας ήρθε στο νου 

είναι: Ποιος κρύβεται πίσω οπό μια τόσο έξυ­

πνη και "προικισμένη" κατο01<ευή: Ψάχνοντας, 

πέσαμε επόνω σε μια έκπληξη: Οι σχεδιαστές 

του Lynx είναι οι R.J. Mιcal και Daνe Needle, 
αληθινοί "μάγοι· στη σχεδίαση hardware, και 

εκείνοι που δημιούργησαν την Amιga! (Γι' αυτό 

τα 4.096 χρώματα μας φαίνονταν γνωστά). 

Οπως α ίδιοι λένε, το μηχάνημα έχει δημιουρ­

γήθεί για να "Παίρνει πολλά οπό τα προβλήμα­
τα μaκρtό από το sof!Ι'Iare', μια φιλοσοφία που 

και στην Amιga έγινε πραγματικότητα μέσω 

των πολλών cυstom chιρs και του hardΙνare 

scιoll fl1g-anιmatίon. Στην περίπτωση του Lynx, 
το hardνιare ελέγχει πολλές από τις λειτουρ· 

γίες του anιmatιon, όπως την αλλαγή της 

οπτικής γωνίας και του μεγέθους του sρrrte 

στα 3D παιχνίδια. Ε τ σι, το software είναι 

"ελεύθερο" γιο πολύ περισσότερο πρόγματο. 

Ολa aυτό τα &αmστώσομε στην πράξη, όταν 

παίξαμε με το Lynx, και δεν θα ήταν καθόλου 
υπερβολή εάν λέγαμε ότι το μηχάνημα αυτό 

είναι μια μικρογραφία της Amίga. 

ΚΑΙΤΕΛΟΕ ... 
Αλλο να ακούς τις φήμες, κι άλλο νο έχεις 

το μηχάνημα στα χέρια σου. Για μια ακόμη φο· 

ρό, η δυσπισήα μας αντικαταστάθηκε οπό εν­

θουσιασμό. Συνηθισμένοι στους 68000, το 
CΙJstom clηps και τα RΙSC. δεν πιστεύαμε ότι 

ένα φορητό games console μπορεί να φτάσει 
rοσο κοντό στο σκοπό του: Να προσφέρει 

παιχνίδια "υψηλιjς ποιότητος". Μοναδικό μειο­

νέκτημα του Lynx θα μπορούσαμε να πούμε 
ότι είναι η έλλειψη εκείνου του πολυπόθητου 

βύσματος ΥΙΟ τηλεόραση. το οποίο θο μπορού­

σε να φέρει το μηχάνημα στην κατηγορία των 

home game mashίnes σον την απόλυτη παιχVΙ­

δομηχανή για κάθε στιγμή. Αν η Nιntendo εδει· 

ξε το δρόμο για τις φορητές ποιχνtδομηχονές. 

η Atan έδειξε πάλι πώς πρέπει να είναι οι ποι­

χνιδομηχανές αξιώσεων και σε αυτή την κατη· 

γορiο. Δεν λέμε ότι dναι τέλειο, ΥΙατί οι εξελί­

ξεις προχωρούν με τρομερούς ρυθμούς. Όμως 

οι πωλήσεις του προβλέπονται να είναι αρκετό 

εντυπωσιακές, ακόμα και στη χώρο μας, μια 

και η αντιπροσωπεία σκοπεύει να κρατήσει τις 

τψές του Lynx στο επίπεδο της αγγλικής αγο­
ράς (να σημειώσουμε τις τιμές του Lynx στην 
Αγγλία: 180 λίρες. • περίπου 46.000 δρχ · και 
30 λίρες για τα carlridges δηλ. λίγο περισσότε­
ρο οπό τις τιμές των παιχνιδιών για την 

Amιga. Δεν έχουμε παρά να χειροκροτήσουμε 

τέτοια πολιτικά. 

Το Atarι Lynx παραχωρήθηκε γιο τις οvό­

γκες του τεστ οπό nιν επίσημη σνππροσωπίο 

Π)ς Atarι, ΕΛΚΑ Τ Α. Ε. 
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HYPERTEXT- HYPERMEDIA 
ENHMEPDEH ΚΑΙ ΨYXAfDfiA YrJO 

TIC ΔIATArEE ~ Υ LASEι 
τείycί. είναι :rραyματιχά όJ.α όσα συμβαίνοιΨ. ή μή:τως μεταq:ερθήχαμε 

μεριχε; όεχαετιε; μ:τροστci: Δεγ είναι όιιγατόν ... Δεν .τρόλα{1ε Ι'α μ.τει το 1990 χαι 
οι ;ιίγω·τε; της ψηφαχι;ς ε:τ(Μίστασης άrησω· για J.iyo να q:ω·εί το μω.ον :τοι• 

εrοιμά~ΟΙΙΙ' τόσο χαιρό στα χρυq:ά. ,\ι!εiγαμε άqωl'οι: Ψηq:ιαχα :ται 1.11ίδια. εχατομμί•ρια 
ι.ι,χίιματα. {Jάαεις δει)ομέΙ'ω'' :του 'Όχέq;τοΙΙται ". ΟJ.α αυτά αχουΙ·ε στα ονόματα 

"Hψennedia ... "H)ρerteλt'' και άλλες λέξεις με :τψιίτο αvΙιθετιχό το ε}).ηνιχό "ι•:τέρ ... Πράzιιατι. 
ει Ι'αι χ άτι .τcιρα:τάγω α :τ· ό,τι ,ιι:τορείτε να q:αηαστεί τε. ΝιcίJθετε ι•:τερ-μ:τJ.εzιιt'Ι'Οι: Θα σας 

τα 
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του r. κυησρlσση 

Εργαστήρια Ph\1\ps, γύρω στα 1980: Μια οιιaδο επιστημό· 
νων δειχνει το δρόμο σε μια μικρη σδύνcψη ακπνα Ιaser. Η δεομη τρt· 
χει UΠQJ(OUO και χτυπά απότομα πάνω σε μιο ποpόξενη γυαλιστερή επι· 

φόνειο που γυρίζει αστcψάτητα. Αδιέξοδο. Οπως όπως η δέσμη γυρίζει 

ηισω και χτυπό στο τέλος της διαδρομής. Το τσιπάκι κοταλαβοlνει 
Ε<τοξεuει μια δέσμη από Ο και 1 στο 'μεταφραστή" (Dιgιtal to Analog 
Conνeιter) Το ψηφίο γίνεται ρευμα Ο ενισχυτής δεν δυσκολεύεται να 
το στtlλει στα ηχεια Το δωμόnο γεμιζει με Μπετοβεν. Οι εnιστημονες 

,f:!Jιw σαν όλλοι Φρανκεστοιν Λιyη IJiι<ρΟIIλε.ιτρονu<η , μια δεομη laseι 
<Ot nολλη φοντασiα ητον η σuνταγη για το ηρωτο CD-ρlayer. Πολλές 

χJ.ιοδες χιλιόμετρα μαιρ.ά, οι Ιαπωνες της Sony περνούν κι αuτοι τα 
<οtωφλι της νtας τεχνολογίας. 

Στο Ιδιο εργαστήριο, 1990: Δέκα χρόνια έχουν περόσει. Οι 
ειuστήμοvές μας νιώθουν πια διι<αιωμένοι. Το δημιούργημά τους κuκλο· 
φφει πλέον παντού. Τότε κανείς δεν μπαρουσε να φανταστεί όπ κόθε 

~\ος της μοuοΙι<.ης θα φΙλοξενούσε μια α~πνα laser στο σηίn του. Τα Ο 
~ Ι οnοδειχ~αν μοuστι<ό ταλεντα Το σκεφτοντοι όλο αυτό, καθώς 

ιε•Οψόζοντοι Arto στη μεσψφιονη διοκοπη. και χοιιογελούν πονηρό 
~οντοι στο τελευταιο τεστ. Στο τραπέζι βρισκεται ο aπόγονος του 
CO Το Ιaseι δεν ξερει μόνο να τρογουδόει κολο, ολλό να φωτογραφιζει 
<ιόλος. Στο χουτι που έχει το όνομα CD·I, δύο θύρες γιο ιoystιck περι­
μενονν τον υπΟψήφιο παίκτη του 1995 να διαγωνιστεί σε ένα game απέ­
νοvπ σε προννατικές ειχόνες. 

Ξοvο πολλές χιλιόδες χιλιόμετρα μακριό. οι Ιάπωνες της Sony δεν 
δειχνουν να ανησυχούν. Στην οpχή της δεκοετiaς είχαν να ασχοληθούν 

.ονο με το CD και τη δισκετα των 3.5 ιντσων Το 1990 τους βρισκει mo 
r.c\:ιοοχολοuς . Κατ' οpχος. η δισκέτα των 3,5 ιντσών τους φοινεται πιο 
·.ολu μεγάλη, και αποθηκεύουν δεδομtνα σε 2,5 ίντσες. Σ τριμώχνοuν 
t•'OV ολόλληρο PC σε ολοένα και μικρότερους laρtoρs. Σuvχρόνως, τε­

λειοnαοUν τη νέα γενια τηλεόρασης, την TV υ~λής ευκρίναας. μια 
,στερεοφωνική τηλεόραση με οθόνη 40 ιντσων (υγρών κρυστάλλων ίσως), 
η ono!a θα βοσtζεται σε τόσο ισχυρό μιιφοκυκλώματα, που οι υπολοΥΙ­
ιπtς θο unοχούουν πια σ· αυτήν, αντi να τη "διατάζουν". Yπερblrtters 20 
εως 5Ο φορές ισχυρότερα από τον 68000 θα μετατρέψουν το τηλεχει­
::ο.στφο σε tνο εiδος ·moυse·. που θα μεοόλοβει ονcψεαο στον όνθρω­

·.ο <0. ΤΟ TV gameΙ 

Νέα Υόρκη, 1990: Οι εξελιξεις έχουν ξεφuγει οπο κοθε ελεγχο. 
Η Wamer Bros και η Sony διοπραγματεuοντοι την πρώτη αuμφωνίο πο­
ρογωγιjς · με ψηφιακο τρόπο - ορισμένων κινουμένων σχεδίων που βρί­
σκονται στην ιδιοκτησtα της. Μιλάμε γιο το πρώτο ~φιοκό βιβλίο κόμικς 
11t θtιια τον Μnότμον, στο οποiο θα πρωταγωνιστεί ο χρήστης. Πού; Μα 
;ιαιό στο δυο εμποριχά ισχυρότερο συστήματα της ογορός: Στο CD-1 
•r.ι στο Maootosl\ 11. Η εκδοση του βιβλίου - game ετοιμάζεται χατ Υtα 
το PCs Ειnοτε nnoτo 
Ειλιφινο όταν ετοιμοζομε αυτό το ορθρο, δεν μπορούσαμε να φσ· 

ντοστούμε on umΊPxov τοσο πολλο που επρεπε νο πούμε \'10 την ψυ­
φιοκη ψυχαγωγiο και το ρόλο που πρακειται να παιξα στο επομενο χρο­
νιο. Μεχρι τώρα. δεν πηροτε ποpο μονο την πρώτη γwση, και ο χωρας 

του όρθρου είναι πολύ λιγος (οχ. Χρηστο~. Δεν μας μένει πορό να ξ«ι­

νήσουμε και να δούμε λιγο οπό που ξεκινησε και ποu βρίσκεται η τεχνο­
λογία των Hyρermedιa. του Hyρertext και των Hyρergames. 

ΕΚΕΙΝΟΙ ΠΟΥ ΕΔΕΙΞΑΝ ΤΟ ΔΡΟΜΟ 
Μπορεί τα Ηyρer-πρόVΙJοτο να έκαναν αισθητή την ποραυσια τους μό­

λις τους τελευταίους μηνες. όμως ο δρόμος είχε πραετοιμοστα ήδη aρ­
κετόν καψο πριν. Εξολλου, η νέα τεχνολογία δεν είναι πnοτε όλλο οπό 
το οποκορι)φωιια ολων των ιδεων που κοοοφορούσαν στην ογοpο των 
υπολοΥΙστων τα τελευτοlα πέντε χροΥΙο και η tνωαή τους σε tνο "μο­
ντέλο· Τα στοιχεία που την αποτελούν, είναι πολλά και διάφορα, δανει­
σμένα από τις κόλuτερες στιγμές της Πληροφοριχής. Μερικές οπό αυ­
τές είναι και οι: 

· Τα CD·ROMs. Αντi να μετατρέπουμε τα Ο και 1 σε ήχο, γιοτι να μην 
το χρησψοποιούμε όπως εινοι σον data; Η πολύ οπλη αυτή σκέψη γέν· 
νησε το CD-ROM drινe. το οποιο αποθηκεύει τεραστιες ποσότητες 
Kbytes σ· ένα μοναδlι<ο δισκόι<ι Το CD-ROM είναι το βασιχο εργαλε<ο. 
nόνω στο οποίο )τιζονται· το nρaτuno των h;-ρermeόa σημερα Σιvου· 

ρο, ον δεν αχε διαδοθεt μέχρι τωρα, το οpθρο ουτο θα ήταν απλό εm­
στημονι.<η φσντασίο. Η συνεχης όμως μείωση της τψης του tχει δώσει 
την ευκαιρία σε πολλές εταιρίες να το σuγκοταλεγοuν στον κατάλογο 
των περιφερειακών τους, από σοβορούς workstatιons μέχρι ποιχνιδομη. 
χανέςΙ Το PCs έχουν ήδη από καιρό το διχό τους CO·ROM, η Sega και 
το PC-Engιne χρησψοποιοuν CD γιο ποιοτιχές ειχόνες και ακόμα πιο 
ποιοτικο ηχο στα παιχνίδα. το μελλοντολογικό FM-Towns έχει στη 
standard confugυratιoo ένα CD-ROM drινe \'10 οναπαρογωγη δεδοιιtνων 
η sar1\pl(lg μοuστι<ης. ενω στη στήλη της εmκοφότητος δεν εχετε nαρό 

να θαuμασετε το νεο CD-ROM drιve της Amιga. Ολοι πια φραντιζοuν να 
περιλαμβάνουν ένα τέτοιο nεριφερ~οκο στη συλλογή τους. κάπ που 

έχει ήδη αποτελέσματα: Οι χριjστες των PCs ηδη ακοuν πς αληθινές 
κλαγγές των σπαθιών, όταν μονομαχούν στη CD-ROM έκδοση του 
Defender of the Crown, ενώ ένα μουmκό κομμάτι συνοδεύει τη δρόση. 
Κάτι παρόμοιο συμβοίνει και με τους χρήστες του PC-Engιιιe σε πολλο 

γνωστό παιχνίδια, ενώ στην Amιga αναμένονται πολύ πιο εντυπωοιοχα 
πρόγμοτα. 

· Hyρercard. Οταν ποροuσιαστηκε - πριν απο Artα χρανιο · αuτη η 
database. πολλοι ιφιΜοi μίληοον ΥΙΟ το Ίφόγραμμα της δεκαεnος· 

Μόλλον ειχαν διχιο. γιατi δεν ειναι ένα σuνηθtσμενο πρόγραμμα. Στο 
Hyρercard δεν υπάρχει δρόμος· ΥΙα να φτάσεις από το ένα δεδομένο 

στο άλλο, ούτε περιορισμός στον όγκο ή στον τuπο των πληροφοριών. 

Ολα εξαρτώνται απλά από το "πόσο μοχριό' θέλει να φτάσει ο χρήστης. 

και το π περίπου θέλει να μόθει. Επόνω σ· αυτή τη φιλοσοφία βοσtζο­
νται και τα hyρermedιa. Δεν είναι λοιπόν καθόλου τυχαίο που όλο αυτό 

δονειστηκον το ηρωτο συνθετιχό τους οπό το Hyρercard Περισσότερο 

\'10 το ηρωτοποριαι<ο οuτο rφόγροιψο και τα ·εποκολοιΛk! ' του. λιγες 

γρcψμtς mo κατω. 
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• Oragon·s Lar (1!). Κι όμως, όσο κι ον σος φαίνεται πaρόξενο, στην 
ανάπτυξη των hyρermedιa έχει ουμβόλει και ένα cοιn-ορ! Οτσν στο μέσο 
aυiής της δεκαετίας εμφον!στηκε το Oragon's Laιr στην Αμερικ~. α 
game players δεν πίστεuον στα μόπa τους. Με μεγόλη δόση ρ!σκου το 

πσιχν\δι aυτό εμφaνiστηκε στην aγορό χρησιμοποιώντας '/10 πρώτη φορό 

ΟΠ1ΙΚΟI ΔJΣΚΟ/: MNHIIH ΕΛΕΦΑΙtτΑ 
Π ΜΕΙΈΘΟΣ ΠΟΝΠΚΙΟΥ 

Ενσ όρθρο που μιλά συνέχεια γιο CD, εlνσι υποχρεωμένο να σας μό· 
θει μερικό ηρόγματο γιο το CO. Ο πιο κατάλληλος '11' aυτό, στην περl· 
πτ~ μας, ε!νοι ο 'δόκτωρ laseι' Θόδωρος Δεβελέγγος, ο οποtος μας 
εξηγε! το ε~: 

Η επανάσταση της εnεξεργοσiος ψηφ~οπφνων πληροφοριών οπό 

μιο ακτtνσ taser. tχα οπο καιρό επεχτσθεί ntpaν των κοινών CO playeιs 
'/10 μοωιαι. Πάνω στον ιριδiζοντο δi01<ο μπορaύν πλtον νσ οποθηο<εύο­

ντοι και να διαβόζονται πληροφορlες από κοτολληλσ μηχονιιιοτσ • ονσ· 
γνωστες. τα οποίο με τη σεφό τους επικοινωνούν με tνσν ηροσωmκό 

uπολΟΊΙστή, μια κονσόλα επεξεργοmας εικόνας και ήχου, ή ένα δlκτυο 
γιο πολλούς χρήστες. 

Υπόρχουν δύο ε!δη οπτικών δ!σκων. Οι δlσκα τύπου CO·AOM, οι 
οπαα μπορούν μόνο να &οβaστούν από την οντtσταχη μονάδα ονό· 
y;ωσης (CD·ROM dnve} και οι δtσκοι τύπου WORM, δηλαδή μιος εv· 
yροφής και πολλαπλών ονογνωοεων. Οι 'ftλευτοίοι, ον και Ο1)Jερο λιγό­

τερο δiοδεδομtνοι. nροοφtρουν στο χρήστη τη δυνατότητα νσ εΠΙλέξει 
πς πληροφοριες, α οπσiες και θα οποθηο<ωιούν μόνψο πλέον στο δί· 

σκο. Στην πσροιισίοση οuτη θα σνσφερθαύμε στους δlσκους τύπου CO· 
ROM Ενσς οπτικός δlοκος προσφέρει αποθηκευτικές δυνατότητες της 
τόξης των 600 Mb. Αυτό μετοφρόζεται σε 160.000 οελlδες κειμένου 
(250 μεγάλοι τόμοι βιβλίων). Ενολλοκπκό, το περιεχόμενο ενός δ!σκου 
μπορεί να ε!νσι ήχος ή ομιλlο. έγχρωμες εικόνες και σχtδlο ή οnοιοοδή· 
ποτε οuνδuοομός των πορaπόνω, tτm ώστε νσ συνθέτουν μια οπτικοο· 
κ~ εγκυκλοπαίδεια με βόρος λlγο yραιψόριο' Σψpωνα με το πρό· 
τuno που έθεσαν η Sony και η Ρhιφs, ο δισι<ος έχε~ &ομετρο 12 cm, 
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ένα οπό τα πρώτα CO·ROM dnνes γιο την aποθήκευση κανονικών tjlt 
φ~οποιημένων tΙΧόνων • cartoons και samρled ~χου. Σε μια περlοδο που 
'ζούσε· ακόμα στην εποχ~ του lnternatιonal karate και του Decathlon 
(hardware, γραφικό και ήχος επιπέδου Amstrad), το Dragon·s Lar ήταν 
απλό 'εκτός εποχης'. Ομaδιχή φρενlπδα είχε καταλάβει όλους τους μι· 
ιφούς gamers, που έτρεχαν να δοw το φοβερό anιmabon του ηριοο 

Ork Oam και πς καθαρότατες sampled ιαχές των τφότων που σνψ:· 
τώmζε. Ολο ητaν σχε&σομtνσ με το χέρι και "nεροομtνσ· στον υπολο­
ΊΙστή μtοω scanner, στο στuλ του Sρace Ace της Amιga. Για πς ετ<ι· 

ρlες και όσους θα aσχολούνταν με τα hyρeιmedιa, το cοιn·ορ aυτό ήταν 
tνσ καλό τεστ. 

· Cinemaware. ΦυΟIΧό, δεν θα μπορούσαμε να ξεχάσουμε την ετaφiα 
που έχει .ιδρύσει πια 'σχολ~· στην σνόπτuξη και σχεδ!aση computeι 
games. Δt.ν είναι μόνο τα όψΟγσ γpaφΙΧό και ο ήχος που χaρσι<τηρiζουν 
το παιχν\δlο της (έτσι κι αλλιώς υnόρχουν πολλές εταιριες ειbκειΙJένtς 
σε οuτό), ολλό ο τρόπος που το χρησιμοπΟiά στην ποροuσιοση του πι. 

χνιδtού και στο gameplay. Οι nρογρaμμστιστtς της ετοιρlος, στην I1/JO' 
σnόθειό τους να συξ~σουν κατακόρυφα το gameρlay και να φέρουν τα 
πaιχνΙδla έξω aπό το. 'κατεστημένο" των επaνολaμβονόμενων shoat 'em 
υρs και arcades, aποφάσισαν κόπ πολύ aπλό: Να χρησψοηοιήσουν τη 
γοητεία του κινημοτογρόφου. Εισαγωγές που 'καθήλωναν' τον πσiκτη, 
πλοκή και δράση που βασιζόταν πολύ στο 'σενάριο· του πaιΧVΙδιού κο. 

πόχος 1.2 μm και μιο οπή · οδηγό στο κέντρο του, με ωψετρο 1.5 caι 
Οι πληροφορiες βρi01<ονται οποθηκ~νες στη μιο του (ψ'ι. Η όοj.η αι­
τη είναι κολι4Ψένη οπό ένα στρώμα μετάλλου, και πpοστατώεται απο 
τη φθορά με μια στρωση &αφανούς πλαστικου. Πάνω στο μεταλλικό 
στρώμα του δ!οκου, οι πληραρορlες εμφονiζονται ως επlπεδες εnιφόνει· 
ες (πεδιάδες), και ως επιφάνειες 01 οπόlες βρlοκονται πιο χαμηλό (Χιφά· 
δρες). Ot τελευτο!ες έχουν βόθος 0,12 μm και πλότος 0,6 μm. Η οrιιε· 
ρινή τεχνολογ!ο επιτρέπει ΠΙJΚνότητο πληροφορlας 16.000 Ιρ (ουΜκια 
ανά ίντσα} . Συγκριτικό, α κοινές &σκέτες έχουν το πολύ 135 tρι. Το συ­
νολικό μήκος των ουλοκιών ενός δίσκου CO·ROM φτάνει το 5 kml 
Είναι σψοντικό να τονισσψ: ότι α πεδΙάδες και α χορόδρες ενος 

δίσκου δεν ονπηροσωnεύουν λ0'11Κό Ί' και 'Ο' οντiΟταχο Ανnθετσ. η 
μετάβοση οπό μια πεδιόδο οε ιnο χοροδρa, και το οντtστρaφο, σημοδαί­
ει την ύπαρξη του '1", ενώ η διόρκειο της εκάστοτε πεδlόδσς ή χιφά· 
δρας ισοδννομεj με ονόλογο αριθμό οπό "0". Αυτό σημοινει πως ε1ν<ι 
αδύνατο να υπάρξουν γειτονικό '1', διόπ η εκάστοτε κατάσταση (ηεδιό· 
δα ή χορόδρa} δεν μπορε! να ακολουθηθεί οπό μια όμοιο κατάσταση με· 

γολύτερης έντασης (ψηλότερη πεδιάδα η βοεΝτερη χορόδρa). Γιο το λό­
γο αυτό, εnινοηθηι<ε • θα λέγαμε • tνας ακόμη τρόπος rτοpαισιοοJς 
των ορι~ών Ο έως 255 με άσσους και μηδενικό. Πρόκειται OUOL001IΦ 
'/10 έναν πίνακα μετατροπής των θ bcts οε 14 bcts. Κόθε byte της φι;ι­
κης πληροφορlος εμφονiζετοι πλtον ως 14 blls συν 3 εmηρόοθετα bes. 
που σηματοδοτούν το τέλος του byte. Εικοσιτέσσερις ομάδες 1ω9 17 
bιts ουνδυόζοντοι με έναν αριθμό οπό blls ελέγχου, για τη &όρθωση 
αναγνωστικών λαθών. Σννολικό, 588 bιts αποτελούν τη δομική μονόδα 
της πληροφορ!ος του CO·ROM, η οποiα ονομάζεται trame. 

Είναι χορaκτηριστικό όπ . α δίοκα CO·ROM, όπως και το κοινό CO 
μουσικης, έχουν έναν ιδιαιτερο τρόπο nροσntλοσης των οηοθηο<εψέ· 
νων πληροφοριών. Αρm του &ΟI<ου θεωρεiται το κέντρο του ε'Ιώ cι 
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οχι στο ιoystιck γραφικά στα όριο των 16-μmτων home κιι πόντο '\Jtσa 
οτο πνεψα· του παιχνιδιού. Τα games της Cιnemaware ηταν πόντο 
απαιτητικό σε hardware δννατότητες. ΕπόιJtνο λοιπόν ήταν η εταφiα 

νο ψάχνει πόντο για κόποιο περιφερειακό ή hardware ·συμπλήρωμα· 
που να πς καλύπτει. Τι άλλο μπορούσε να θέλει, aπό tνa φτηνό CD· 
ROM; Ηδη ή Cιnemaware γψίζει σε στούνηο το ·ιι Came from lhe 
ο~· με προγμαπκούς ηθοποιούς και τις οδηγίες με sampled ομιλία 
στην ογγλιι<ή ή την ιαπωνική γλώσσα (στην έκδοση για το PC·Engιne), 

περνώντας οπό το γρaφιι<ό στο καθσρό dιgιbzed "nερ\βόλλον·. Ολα αυτό 
μαζί. μσς δίνουν μια ιδέα οπο το h'Y!)efmedιa. Κοψός όμως να δούμε λl· 
vo καλύτερο το nρόγρaμμσ που στάθηκε η αρχή για όλα. Τι είναι λοιπόν 

ιο Hypel'card: 

ΥΠΕΡΚΑΡΤΑ 

Φοντασττιτε tνα nρόγρσμμα βόσης δεδομένων, στο οποίο κάθε nλη· 
ροφορια αποτελd μια ξεχωρ~στη "εΙΚόνα· με γραφικό και κεψενο. Ο χρή· 
στης δεν χρ&tόζετω πορό νο ανaζητήσα την "αρχη" μιας σειpός aπό 

ΟIJ'tl(εlφψένες πληροφορiες. Το πρόγραμμα -αναλαμβόνει τα υπόλοιπα ... 
Για πορόδειγμa, εόν αναζητήσετε σε μια ψηφιακή εγκυκλοπalδειο 
hyperteκt, στοιχεΙα σχετιι<ό με το Xenon, η ειι<όνα που θα εμφaνιστεl, 
μπορεί να αναφέρει τοιις Brtmaρ Brothers. Κόντε κλικ στη λtξη "Bιtmaρ·, 
και το mθονότερa είναι να φτάσετε στο bιtmaρped graρhιcs! Η "εξερεύ· 

~ βρισκονται κaτaγρομμtνες πόνω σε μια σnεφοειδή τροχιά 
rφος την πφφερειο. Επομtνως. η προιmtλοση της ~όσtοτε πληροφο­

ΡΘ<: 'liv&τaι σφακό. καθώς ο μηχα'Ι1σμός αναγνωσης (δηλαδc\ η <ι<τiνο 
taser) άατρtχα όλη την εmφόνειο που μεοολ~ ανομεοα στο τελω­
τοο σψ:οο ιιος προηγούμενης ονόγνωσης κιι στο orμiO · στόχος. Η 
φααπtλσαη οuτου του αδους ονομάζεται πραmέλοση σταθερής γρομ· 

11'11<: ταχύτητας, ενώ σ' tναν κοινι μαγνητικό δίσκο εχουμε nρoσntλa· 
~ σταθερής γωνιοκης ταχύτητος. Το γεγονός αυτό καθιστό το CO· 
ROM ένα σχετικό αργό μέσο nροοnέλοσης, σε σύγκριση με έναν γρήyο· 
ρο σκληρό δίσκο. Παρόλληλa, θα λtγσμε πως η σημεptνή λογιι<ή της 

χρηοης ΟU<ιακών υπολογιστών για όμεση προσπέλαση, για κύριες μνήμες 
μεγέθους maWΙframe, φαίνεται να επιβραδύνει αρκετό πς δυνατότητες 

ιvός CO·ROM γιο γρήγορη προσπέλαση της πληροφορίας. 
Ι1έρα οπό την τρομακπκό μεγάλη πυκνότητα πληροφορίας. οuγκριπκό 

με το μtγεθός του, οuτό που προγμσ111<ό ενεργοποιεί πς δννατότητες 
ιοu CO·ROM, αναι τα ωστημσ που αναλομβόνει την nοροι.ισ10ση των 
tφοnοιφtνων nληροφοριων. Επειδή η τεχναλαγιιι των οΠtΙΚών δι· 
ιιι.ιtΝ εμφανιστηκε σε 110 εποχη που η χρηση του nροοωmκου υπολογι· 
στη ειναι σχεδόν ~το ουνδεδεμεvη με τους ΙΒΜ PCs κιι οψβοτούς, 
ro περιοοότερο CD·AOM <tlνes είναι ετσι σχεδιασμένο. ώστε νο ουνερ· 
νοζΟV1αι με αυτού του &iδους το hardware. Ετσι, t)(toς από τον ονα· 
γνωστη οππκών δlσκων και το κατάλληλο ιnterface σύνδεσης με τον 

υπολογιστή, πρωτεύΟντα ρόλο στην επικοινωνία του χρήστη με πς ono· 
θηκεψtνες πληροφορίες έχει μία αδtκή έκδοση (patch) του OOS. Το 
λογισμικό aυτό ενεργοποιεl 11ς δυνατότητες που έχει το CD·AOM drινe 
γιο παροχή πληροφοριών σε ελάχιστο ή και σε nρaγμοτικό χρόνο (real 
~me). με μηδεVU<ό πορόγοντο σφάλματος. 

Ε<ιός τοιι λογιομιι<ού αυτού. το onαto μπορεί να υπάρχει εlτε ως 

so.':ware ατε ως ftιmware. κόθε δισκος CD·ROM ουνοδεύετοι οπό ενα η 

vηση· αυτή των πληpοφοptών δεν tχει όρια, αλλα για νο πρaγμστοnοιη· 

θεί, χρειάζεται κάποιο μέσον με τερό011α ικανότητα αποθήκευσης (δηλα· 

δή το CD·AOM). Μέχρι τώρα βέβοιο, το hypeιlext περιελάμβανε μόνο 
κεψενο, αλλά πολύ σύντομο οι nρογρaμμαπστtς κοτόλοβαν ότι θα μπο· 

ρούσε να περιέχει και όλλα πρόγμοτο, όπως sampled ήχο (κόντε κλικ 

στο όνομα του αγαπημένου σος οuγκροτήματος, για να ακούσετε το τε· 
λεuταlο τους τραγούδι), ή ακόμα και ολόκληρο sof\ware (κόντε κλικ στο 

πεptσοότερο προγραμμοτο διaχεtρtσης των πληpοφοptών που περιέχει. 
Evo σωστό γρ<wένο nρόγ~ διοχεtρtσης nροοφερει πολλούς τρό­
πους ανίχνεοοης της ζητούμε~ης πλφ)φοριος. κο9ως κιι τη δννατότη­

τα σύνδεσης πολλών οποτελεσμότωv ον\χνευσης μεταξύ τους. Ετσι, ο 
χρήστης του CO·AOM που περιέχει τους 48 τόμους της εγκuκλοnιιδα· 
ας Bnlannιca μπορεί να μετοφερθεi όνετα από το ένα λrWo στο όλλο, 

ια οπο μια έννοια στη οuγγενικη της, και να οuγκεντρώσα όλες πς πλη· 
ροφοριες πς σχεπκές με το ονπκεiμενο της έρευνας του γρηγορο, 

οποδοπκό και πλήρως. 

Το κόστος παρογωγής ενός δlσκοιι CO·AOM, όπως και αυτό ενός 
κοινού μουσικού CO είναι λίγα δολόρtα. Ομως, απαιτούνται τοuλόχιστον 
$10.000 για τη δημιουργία ενός δοκψaστιι<ού δiσκοιι και του τελικού δΙ· 
σκου • μήτρας, από τον οποίο θα αναπαραχθούν όλα οι υπόλοιπα. Αυ­
τό το γεγονός εn\βόλλει αφ' ενός ιψ)λές πμtς aγορός στους δισι<ους 

(ο φθηνότερος ξεπερνά το $150), αφ· ετtρου αποκλείει απο την εγγρa· 
φη σε μορφη δίσ>Ιου CO·AOM εκανων των πληροφοριών οι οποίες με· 
τ~ονται σrιιοV!ΙΚα σε μικρό και τ<ι<τό χρονικα διοσπιιατο. Εχοντας 
οuτο υποqη του, 0V1Ιλι:ιμβάνειιι κανεις πως οι διοκοι CO-ROM εχοιΝ 
ιδιαιτερη εφαρμογη αε nεριπτωσεις που οποιτεiτοι η εiναι χρηαμη η 

ύπαρξη μεγάλης ποσότητος δεδομεvης πληροιρορiος. Για παροδειγμσ, 

ένας γιατρος μπορει να ονοτρέξει σε μια ολοκληρωμεvη βιβλιοθηκη 
{μάλλον δισκοθήκη!) σψπτωμότων γιο οποιοδηποτε παθηση, ενώ εvας 
χημικός να αναζητήσει πληροφορlες για όλες πς ουγγενεις πολuμερεις 

χημικές ενώσεις. Χαρακτηρι011κότερο είναι το nαρόδειγμα της χρησιμο­

ποίησης ενός δίσι<οu CO·AOM ως τηλεφωνικού καταλόγου. Το παρόδειγ· 
μα αυτό είναι υπαρκτό. εiναι ελληνιι<ό και έχει πραγματοποιηθεί οπό το 
ΤΕΙ Κοζάνης σε σuνεργaσiα με τον ΟΤΕ. Αποτελεί έναν ολοκληρωμένο 

τηλεφωVU<ό κατάλογο της Ελλόδος και προσφέρει προσπέλαση των 

nληροφοριώv με μια πληθωρο τρόπων θ. ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 
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Xenon ιι. κοι παiξτε το ποιχνtδι). Στο σημείο αυτό tχουμε ήδη περaσει 
από το hypertext στα hypermedιa. 

COSMIC OSMO ΚΑΙ CD-1 
Δυστυχώς το CD·I δεν εινοι ακόμη διαθέσιμο στην αγορά, πορό την 

επίσημη επιδειξη οπό τη Phιlιps του πρώτου μοντέλου. Ομως η πρόοδος 

δεν σταματά. Το soffware που θο "δώσει ζωή" στο νεο αυτο περιφερειο· 

κό είναι ήδη έτοιμο, και γράφεται με βόση την ήδη υπάρχουσα ιεχvολο· 

yia. Ενα παρόδαγμα είναι το Cosmιc Osmo, ένα nοιχνιδι περιπέτειας 

ποu ενσωμaτωνει 10.000 &αφορεπχtς τοnοβεσu:ς και πλανήτες, στο 
σκληρό &σχο ενος Macιnlosh . Ολόι<ληρο το ποιχνι& αναι βαmσμενο 

στο hypeJcaιd. Γιο το λόγο, αυτό δεν υπορχα κuι συγκειφψενος τρο· 

πος γιο να το τελεΙώσει κονεις. Απλό, πατωντας σημεiο της εικονας. ο 

χρηστης ανοκολunτει οuνεχως κοινοuργιa στοιχεισ. μαζι με t~ηφ~οποιημε· 

νο ηχο και γροφικό Βtβοιο. εινοι αληθεια όn τα ποι~ ουτα φαίνο-
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νται ακόμα πρωτόγονα, αλλα να μην ξεχνάιJε όn δεν υπόρχα χωρος νιο 

t~ηφ~οποιημένες εικονες και ηχο. Ολο αυτό βtβοιο θο αλλΟξοuν. με ιην 

επίσημη κυκλοφορία των οuοτημάτων CD·I. μερικό χρόνιο μετο Σιyοορο 

τα Χριστούγεννα τω 1993. το 3D dιgι\ιzed games των 150 MBytes θα 
ανcι πολύ ruo κοντα στην rφαγμαπχότητο 

CD-1 ΚΑΙ ΤΟ ΧΡΥΕΟ ΛΕΞΙΚΟ ΤΩΝ HYPERMEDIA 
Μια και oiyouρo θο νιωθετε ηδη κοπως ηαρόξενα, ακοuγαντος οροuς 

πω δεν κοτολαβaί\(ετε. είναι ώρα να σος τους εξηγιjσσψ&. Κοινα στοι· 

χείο όλων των σuστηματων ποu θο αναφέρουμε. ειναι η τεχνολονιο 

Ιaser άs!ι. Οοο όμως 1<1 ον η ·πηγη· της τεχνολο'/1(1ς ειναι η Ιδιο. κοθε· 

μtό aπό nς εταφιες aκολοUΒηaε το δΙκό της δρόμο. με βάση nς δο<ίς 

της ιδέες. με εξαίρεση τη Ph4ιps και τη Sony. ποu συνεργόζονται μέχρι 
σnγμής στο ίδιο πρόγραμμα. Ενα ολόι<ληρο λεξικό έχει δημtοuργηθο με 

όρους και στοιχεία των hypermedιa. οι οποιοι προβλέπεται νο Όκουγο­

νται" όλο και περισσότερο όσο ο καιρός περνό. Οι κυριότεροι εiναι οι 

εξής: 

. CD·ROM: Κόθε CD που συγκρατεί δεδομένα σε μορφή Read·Only. 
Η πρώτη εταιρία που κατόλαβι: νωρις τη οημαοiα που θο έχει το CD· 
ROM στο μέλλον. είναι η Mιcrosofl, η οποία δουλευει ήδη επόνω σε 
προγράμματα ανάπτυξης ·εκδόσεων· του MS·DOS για CD·AOM. Πρό· 
σφατα ανακοίνωσε τα δ6ο στόδια της ανόπτυξης των CD·AOMs noo 
έχει τελειοποιήσει: Το CD·AOM ΧΑ, που επιτρέπει να γίνεται Ιoadr1g 
ηχητικών και νιdeο σημότων ταυτόχρονα από τον υπολογιστή, και το 

CD·ROM ΧΑ+, το οποίο επιτρέπει πλήρες anιmatιan ψηφιοποιημένων ει· 
κόνων σε επiπεδα κονονυ<ής τοινtας. και χρηmμοποιεt ένα ειδΙκό τοιn 

ποu aυξάνει την ταχύτητα μεταφοράς των δεδομένων. χρηmμοποιωντος 

τεχνικές αυμπίεοης Ι οποαυμruεοης. 

• CO·I: Το ορχu<ό τω Compacl Oιsc·lnteιac!Jνe Αυτο οημαινει όπ το 
haιdwaιe και το λειτουργικό που εκμετολλwετοι το CO. είναι ΙΙ<αVΟ ~ 
δέχεται το δεδομένο και να εruτρtπει στο χρηστη να 'ανnδρό" αε ωτο 

Γιο να γiνει όμως αυτό προγμοnκότητο. χρεiοζεται ορι<εΠ\ τοχυτητα στη 

μετοφορο δεδομένων. ώστε να σννδuοζεται ηχος και an.Miιon (δηλοδη 
τουτοχρονο φορτωμο saιφled ηχω και dιgιtιzed fτames). Δuστυχως. το 

πρόβλημα της ταχύτητος είναι ακόμα ΤΟ προβλημο . Γιο vα vι•ει 

anιmatιon σε ψηφιοποιημένες εικόνες. να οκοuγετοι μουσική και >α 

υπάρχων ΟU'fΧpονως και γραφικο (sprrtes ή ιcons ελέγχω) χραοζετcι 
να κινούνται τερασnες ποσοτητες data με μεγαλη ταχυτητα. Πολλες 
συσκευές έχουν κοτοσχεuσστεί, στην προσπάθεια να λυθει το πρόβλιμ] 

και aυτός είναι ο λόγος πω δεν υπορχει ακόμα κανένα έτοιμο μηχονη. 

μα CD·I στην ογορό. Επικρατέστερο παντως ειναι το πρότυπο (nοιωv 
όλλων;) των Ρhιlφ~ Ι Sony. Ακούοτε μερικό χαρακτηριστικό. 660 ΜΒ 
αποβήκευοης, 8 ολόκληρες ώρες στερεοφωνικού ηχω. 32.768 χρώματα 
για σταπχές εΙΚόνες και 256 για anιmalιan. Σος φαίνονται λtγα; Μπο. 

δεν νομίζω ... ον ·1: Γιο να δώσει λυοη στο πρόβλημα της γρήγορης με· 
ταφορός dala, η RCA δημιούργησε ένα τσιπ το οποιο. όταν ενσωματώ­
νεται σε ένα PC εφοδιασμένο με CD·AOM. το μεταμορφώνει κυριολεκn· 
κό. Το DV·I ενδΙαφέρει όμεοο όλους εμός τους gamers. γιοτi δεν tχα 
μόνο τη δυνατότητα γρήγορου χειριομου εικόνων και ήχου. αλλό ενσω· 

ματώνει κι ένα είδος graphιc processor, το οποίο nορόγει γραφικό noλ!l 
υ\jR\λής ποιότητας. Η μίξη όλων αυτων μπορεi να αποδειχβεί πολυ δυνα· 

τός συνδυασμός για το games. Η ισταριο του OV·I ε.νοι μπερδεμtνη: 



Atlί/EPD~A 

Ολες α μεγάλες ετοφίες έχοον δοολtψει γι' aυτό, και ανόμεσό τοος α 
k\tel, Mιcrosoft και IBM. 

CD·COMMON: Το πρώτο καθιερωμένο οuοτημο aποθήκευσης δεδομt· 
νων σε CD. κάτι παρόμοιο με τα διόφορο DOS (Dιsc Oρeratιng 

S~ems). Προς μεγαλη χαρα των υsers. το σύστημα αυτό δεν προβλt· 
nετ<ι να είναι διοφορεnχό απο υπολογιστη σε υπολογιστή. Τ ο CD· 
COMMON προς το ηαρον παραyει δισκους με κοινο f(){mat για σψβο· 
τούς και Αρρle Maootash υπολογιστές. 

FRAME Πολυ σημανnχή λεξη. Σημαlνει μια εικονο στην οθόνη. η 
onolo ανανεώνεται 25 φορές το δευτερόλεπτο (στο τφότυπο του συστή.· 
μοτος PAUSECAM). Οσον οφορό το hyρermedιa, πρόκειται γιο ένα ορ· 
χεlο που μπορd να aπεικονιστεί στην οθόνη και περιέχει κεψενο και 
γραφtκό, ή ακόμη κοι ήχο ή ροοτίνες προγρομμοτος. 

klteιacbνe Vιdeo (IV): Ενο σύστψα ποο επιτρέπει σε ένα πρόγραμμα 
;'deo κ<ι σε ένα πραγραμμα uπσλογιστη να τρέχουν συγχρόνως κατω 
anό τον έλεγχο του χρήστη. Το CD·I είναι κψως αυτο. 

ReΩecb'ie OptιcaJ Vιdeo: Η τεχνσλογια των ιaser δισκων. Μια ακnνα 
la* αντανακλά σε μικρό "βο.θοολωμΌτα" σε μια nλασnχή εmφόνεια Πε· 
ριοοότερο όμως γιο τη λειτουργία του CQ.: λίγες γρομμές παρακάτω. 
στο ειδΙκό ·aφιtρωμο". 

GREEN ΒΟΟΚ: θυμίζει λίγο απόρρητο ορχεlο της CIA. αλλά δεν είναι 
τιnοτε όλλο οπό το όνομα του βιβλίου rφοδιογροφών της τεχνολογιος 
CD·I, όπως κοθιt~ε και αναπτύχθηκε οπο τη Ρh•ιρs και τη Sony. 

RED ΒΟΟΚ : O,n και το προηγούμενο, αλλό αυτην τη φορό ανοφtρε-
111 μόνο στην τεχνσλοyια ταυ CD ηχου. 

YELLOW ΒΟΟΚ: Το τρίτο βφλιο με το χρωμαnστο εξώφυλλο ειναι το 
'nιαΊΥtλιο" των οuστημοτων CD·AOM. 

ΒΑΤΜΑΝ DICITAL JUSTICE: ΤΟ ΠΡΠΤΟ ΤΡΟΜΕΡΟ 
ΠΑ/ΔΙ ΤΠΝ HYPERCAMES 
Η rφώτη γνωριμία με τα hyρergames ητον πολύ aπότομη. Δεν μπορεί 

w μεινει ψ)χροψος ένα gameι, όταν έχει μηροστο του ένα παιχνι.δι 
που ~ιιοοει 200 Μθ γραφιχων. 256 χριψοτο στην οθόνη και \jiJ· 
.,anoηιtvo ήχο Το πρώτο nοιχνι.δι που. ξεπεσε οπο τον 21ο αιώνα 
στο 1990 εiναι το Balman Dιgrtal Justιce · και δεν ειναι demo. Ειναι rjδη 
tτοιμο και nερψtνει την ανάπτυξη των CD·I και των hyρermedιa. Προς 
το nορον. μπορούν να το aπολαύσουν μόνο οι χρήστες του πανάκριβου 
"τtροτος" Macιnlosh 11 (στο οποίο δημιουργήθηκε) και των PCs, εφόσον 
δΙαθέτουν VGA και CO·AOM. 

Το Batman Dιg.tal Justιce είναι το πρωτο παιχνίδι που χρησψοπcκεί το 
περιjW.λον του Hyρercard. Στην πραyμαnχότητο δεν είναι οnλα ένα 

παιχνlδι. αλλο ε να κανονικό βφλιο κόμΙκς με ηρωα τον Μποτμαν. την 

ιστοροα ομως του οποιου ελεyχει ο χρηατης. Οπωοδηποτε είναι καn ΠΟ· 

ρο110νω οπό ένα ο~ό game. Για τη δημιουργια ταυ χρησιμοποιηθηκε 
Mrdwaιe πολλών εκατομμυρίων: Ενος Macιntosh 11, εφοδtοσμενος με 
κόρτο γραφικών 24·bιt (παλέτα 17.000.000 χρωμοτων), 8 Μθ μνήμης, 
scanners έγχρωμοι και μονόχρωμοι, σκληρο! δίσκοι, Ιaserprιnter και φυσι· 
κό το ανάλογο monιtor. Το οποτελtσμοτο ε!νοι κόn το φαντοσnχό: 200 
ΜΒ εικόνων με το καθαρότερα γραφικό που εχουμε δει ποτέ. Το 

anιmatιon ειναι φυαχόταtο, και α ηχοι φuουιό sampled. Ανπ για τα "συν· 
νεφοω· με το λΟ'/10 που χρησψοnοιαύν το κομικς. οι ηρωες θα μιλούν 

<OfOYiιlO με ονθρωmνες φωνες και σε πέντε διαφορεnκtς yλωσσες. Ο 

χρήστης θα μπορεί να διακόψει τη δράση και νο γυρίσει πlσω. Τ ο 
soυndtracks δεν θα dνοι ένα. αλλά πολλά. και η μουσική θα είναι φuσικά 
στερεοφωνΙΚή. Και όπως συμβο!νει παντα με το Hypercard, δεν υπάρχει 
συνχειφψtνος τρόπος για να τελειώσεις το παιχνtδι. Ο δρόμος που δια· 
λέγει ο χρηατης ειναι κοθε φαρο δtαφορεnχος. Η ιστοριο βρισκόμαστε 
κόπου στην "Μεγα-παλη' Gotham C4y, στα μέσο του επόμενου οιωνα. Ο 

κοαμος εχει αλλοξει τελεiως και κφ:ρναται απο εναν n.ιραννο •.. κωδικο 
προγρόμμοτος, ένα comρυter νrus που κατοφερε να παρει την εξουσια 
και να γίνει ο απόλυτος ψηφιακός δικτάτορας. Η μόνη ελπίδα στη σκο· 

τεινή aυτή εποχή, όπου βασιλεύει το Ο και το 1, είναι ένας μύθος οπό 
το παρελθόν, ένας ήρωας ποο υπήρχε πριν to νιrus κυριαρχήσει. 

Πρόκειται γιο έναν ΙjιJφιοκό ήρωα, ένα πρόγραμμα με "χοθαρό" κωδικο 

χωρtς νrus. γρομμtνο οπό έναν tμnεφα ηρωο. Το ονομα του πραyρόμ· 
ματος και ταυ πραyρομμαnστη Μποτμαν. 

Τ ο πρώτο ΙjΙΝιιακο αuτο κό\W( χρειοστηκε περισσατερο χρονο '/10 να 
δημιουρyηθεi, ομως οι δυνατότητες που πραοφέροντοι ειναι τεροσnες. 

Τ ο "Ψηφιακό περιβαλλον· όποο κινούνται οι ηρωες μπορει να δηιJιουρyη· 

θεl, "χτiζοντας" κτiριο, χαρακτήρες και σχήματα με 3D τεχνικές. Από κει 
και nέρο, μπορεί ο προγρομμο11στης να δημιουργήσει διαδοχικές εικό· 
νες στη δράση, απλά μετακινώντας μια uποθεnκή "χόμερο" που "βλέπει· 

το περιβάλλον, φυσικά με to ανάλογο anιmabon. Το aποτέλεσμα, Πόρο 
πολύ ευχάριστο. Ο προγρομμοτιστης ταυ DIC}taJ Justιce ηδη ετοψοζει 
την εκδοση του παιχνιδιού για ΤΟ Amιga CD·AOMι 

ΥΠΕΡ-ΕΠΙΛΟΓΟ! 
Φαντοστεiτε μια ηλεκτρονικη έκδοση του PIXEL. σ' ένα περιβαλλον 

hyρermedιa. Φορτώνετε το soltware κοι τα δεδομένο, κι έχετε το εξώ· 
φυλλο στην οθόνη σος. Ισως το εξώφυλλο να έχει και λίγο anιmatιon: 
Κάποιο "μεγέθυνση" στους τιτλους ή anιmatιon στους "ήρωες" του 
specιal reνιew. Κόπαο ιcon στην οθόνη γράφει "other ρages" Το πατάτε 
και γυρνάτε ης σελίδες. Εόν δεν κοτσλοβαiνετε αyyλιχα (ε . καλο τωρο. 
το περιοδικό διαβαζετοι σε αλη την Ευρωπη!), ποτοτε το ιcon παυ γρα­

φει "ελληνιχα", και το PIXEL μετοφρόζετοι αμέσως. Πατάτε σε όποιο ορ· 

θρο θέλετε να δειτε, και το αρθρο σκρολορει Ό· ενο παραθυρο, οπαυ 
μπορείτε να to δtαβασετε, ενώ ουγχρόνως ψάχνετε γι' άλλο πορομαο 

όρθρο σε ξενο περιοδικό, γιο να διασταυρώσετε ης πληροφοριες (δυ· 

σπιστα!). Τρέχετε στο sρecιal reνιew. Πατάτε μια εικόνα της σελίδας. 
Αμέσως βλέπετε τον τίτλο. Κόνετε ~ανά κλ!κ και ξεκινά ένα playable 
demo νersιoo του παιχνιδιού! Μπορεlτε έτσι να δείτε πρόγμοn εόν το 
παιχνιδι οξιζει το 9 9 της yενικης βοθμολοyιας. Τ α δεδομένο auτa βε· 
βαια, θα μπορούν να χρησψοπαηθουν οπό τροnεζες nληροφοριων και 
κοθε χρηστη εφοδιασμενο με τεχνσλογια CD-1. 
Ολο οuτα. στο 2αΧ>. η μηπως mo νωρίς: • 

ΡΙΧΕιjΜΑιΟΣ ~ψ7 



ATARI ST 
POYTINEE ΕΕ GFA BASIC 

Δnμιουρynσrε rn δικn σας BιBRιoenκn με ρουτίνες για rnν 
οΒόνn και ro nλnκrρολόγιο. 

Φίλοι και φίλες τοιι PJXEL και του ATARJ, κα).ώς ιίλθατε και αυτό το μιίvα στηv εξερεύνηση της 
GFA Basic. Έχετε πάρει, ελπίζω, μια πριίJτιι ιδέα τιιιv δυνατοτιίrιιιν της GFA, είτε μόνοι σας 
είτε διαβάζοντας το :τρώτο άρθρο της σειράς αυτιίς. Σίγουρα θα θέλετε λοι:τό~· ~·α σιΙΙ•cχίσετε 

και ~·α α:τοκτιjσετε μια ευχέρεια στον προγραμματισμό της Basic, α}.).ά και yεηκά 
οποιασδιjποτε άΗης γλώσσας προγραμματισμού. 

Α 
\ΙΙ<>ν to ιι •i'~' Ιkι ιιοχο),ηlkιι•ιιι μι 
το'' τρο;ω :tΟι' cι\1t:tτ ti(J<H ι<ιι ι ''ι 

:τ~χ,·.ικφμ<ι. ~ί·~ιΗ\Χι yιcι κc_ι:ωω" 

:ιοι• Ηι-ιΜι <tι_tΊΙ~Η \'Η (t\ηκιιι.ι•:ιtιι 

ω\· ι•:τc1ί.ηγιcιtη tοι•. αίJ.tι ΚCΗ )1ft κιι.,,».Ο\' 

:tιn =ιt.ιιι.Jzιιιι,1Ι'f\t\'\) Η{ι (fftι\'ftιιι Ί't'(fΙ\'l'ιιJ tc) 

ι~'Ζιtt'Ι1μtι \1ι y~κιψΗ f,·n μιγιιί.ο :τι~''fl}ι(ψμα 

:τω• νη hοιι).tιιtι (kιJOtά κω \'Η tΙ.Η μια 

οωοτιι t;nxotνcι)\'tα μt το χι,η)στιι ίΗιλαδr'ι \'Η 

JO\V "Κι_)ψαη ... \ '(1. Είναι ΚΗΤΗ\'(Η\f() Χιtι '{t νι­

ΚΗ \'(Ι ιιι}V :tt)()Καλfι Π\0 ΠΟλλιΗ'~ ίtO\'ι)XHf(t• 

ί.cΗ':', fι.10 (J.\1t0\1ζ ;t()t' z{J.),ftHH \'(t J.ιXJtι. 

1\.•ι tt,, .. ο\<tω; b\vι.ολο ,.η ιηyzιιιιις. cι.ϊο 

μιιι ί.tι"~η l.ι">IJ.<t χ<UJH και ,,. t:ιιtι"Ι.tι: t(ι 

;'tfltJΙΙ;'((I\lΙI. 

Τι ΚΗ'''ι•ιιι ί.οι:ι:ον: Πι){:ι:ει \l:t \~:τιιιιzιι ·~Ί'ft­

''ωοη. 1-\cιt' ιtιΙ1)1''· δεν ηνcιι cJιιNJH) \'ft .:.(κι­

νιιμι ''~" μι<ι λιιrι.η κόλλ<ι χιιρtι και κιιt 

f·πι XT(tCJΙ\' cι:ω 1η λει,κt) ο06νη τcηι ιι;ωί.ογι· 

οnι ιιιι~. llι,>ι~n ,.« ίχοιιμr i11ι ιιχιhιο ωι• 

:tt'k}'ι'ιΜcιιμ<ιη•:: :του Οο ;τιρtλcιι~\ω·ιι η~ 

jkιclo<ι: η.η• λιιtοι\)·:ίις. c'η.Υ.ω"ιt' to ""cJκt1(·· 

tι)' tοι• Κιυ.ο Οι:ι ηt<ι\' H\'to; ο '"nκιί.ιtο;·· 

\'ιι f '"Η οι Ό1_Μt.ίtό i.UΌ't) ΧCΙΙ οχι ΧCLίΙΗ' 

4ψΙΧΕιfΜΑΙΟΣ '90 

του Ηρόδοτοu Νικολαfδη 

μέσα oto κr<(<ιλι I'"C:! 
Αt(Οι• ),οι:rι\Ι• Κ(ιΙ'ι>ψl το :rιρίyραμμ<ι η δω· 

πχι.ιψ<ι ροηc: η 'Όκιλιω" Ιiσtω και \'Οηtι· 

κ(ι). nιιαmr ι tοιμηι 'η <ιt)χιοοι'!-ιε to Υtχι\ι'Ι.· 

μη. Ί Ι ιιή:rω; δrν rίμιιοτι: 

ll ιιJ.λις <(Ορες <ικοι•ιιι για j\ιj\),ιι~lιiκις ιχιιιtι· 

,,,,,. ιηον ;τρογρομμ<ιησμο. ιιλλcι <Η"f.''ι ιια; 

ΙΙωqιι•ιιι η σηιιασιιι ιιιι•; l>.ιqllωι 1\U 



• 
σιrrιραq:tο χωρίς την (πραγματικιj} βιβλιοθιi- 8 
κη ή έναν ε:τισηjμονα χωρίς Ηι σιηγρiιμματά e 
tOU. 

Ε. έτσι Ι'(t οκέιrτεστε και τον προγραιιματι- 8 
στή χωρις τη βιβλιοθήκη ροιοτινιi)\' του. 8 
'ΕΙ'(tς προ'(ρ<ιμματιστής με μια καλή j\ιβλιο- 8 
θή-ι.η ρουτινών ιι.~ορεί να κάνει το περί­

γραμμα του προγράμματός του. κατόπιν να 8 
'ραο()tοει στις θέση; τους τις ραι>tίνr; που 8 
tι>'(tt ήδη έτοψες (:τ.χ. χειριοιιό; αρχείων. 8 
σώσιμο. q:όρτωμα. πιιροuσίαοιι οθιίνης. ετι­

ΚΟ\ΙΜ'ία με το χρήστη κ.ο.κ. ι με λίγες iι 8 
καθόλου αλλα'(ές. και κατόπι>· να <ισχοληθεί 8 
μ< το 011μαντικό μέρας του :τρογράμματι)ς 

του. δηλαδή αν γράιrη μια daιabasc π.χ .. να 8 
ασχοληΟεί με τις ροuτί1·ες ποι• !)<ι χειρίζο- 8 
Ι'Τ«ι τους αριθμοίις. 8 
Βέβαια. όλοι από κάπου :rρέπει να uρχίοΜ-

με. Κατ' αρχήν, αν tzrτr γράφει :τρογράμμα- 8 
τα :του περιέχοιΝ τμιjματα τη QΠQiα '(ΙΟ σας • tίΙ'(tL ροιιτίvrς Κ(!\ /u·ιορο(ιν να J:.ανιιχρησψΟ· • 
:τοιηθοίΙΙ•. τότε έχετε ιjΟη μια βι[\λιοΟιjχη. 

Κατά δεί•τερο λό'(ο. <JΙΙΙτχίστε το δι(ι[kισμο! 8 

• 
Περί των ρουτινών... • 

• • Όλα τα :τρογράμιιωα αυτοι• του μήνιι ιι:το-

ροίw να llεωρη(Jο\ίl• ρουτί1τ; βιβλιοΟιjχη;. 8 
Καλό θα είναι να <Κι~Jοι'ΙΙ• με tιΙΙ' επιλογή 8 
Save.A του cdiιor. ιόJ<Πε να ιι:ωρεί τε Ι'(t τα • rν~ιαt<ί)\"ftr οτn χυρίω; πρόΊραμμα μt την 

ι1ιλογή Merge. • • Και :τ(ιμr στο lisιίng Ι . Έχrπ οοκιμάσcι την 

t11ολή INPUT τιr, B<ιsic: 

Αν ναι. τότε Οα ξέρετε ότι ~εν ιίν<ιι ιόιαίτε- 8 
ρο ει~λικτη, κ<ιι ιιν εισαγάγοιψε λ(ιtJο; στοι- 8 
χεi«. π.χ. tνα sιring α1·τι γιιι ί.ναν {ικtραιο. 8 τότε χ(η·η έΙ'rι ιιντιπ(!Ιiητιχό --γκl.ιv-rι. .. και 
ξανιιζητ(ι τα στοιχεία. χαλιiιντας ταυτόχρονα • • ;:(ιι η,,. ωραία εικόνα ποι' Γίz<φt· στην 

οθόνιι μέχρι εκείνη τη στιγμή. 

Η υ:τορουτίν<ι gcι_ίrιpιιι . όμω;. τα ΟιορΗώνει 

όλα αυτά. 
• • llρόκειται βιβ<ιια '(t« μια υπορουτίνα με 8 

πιιραμtτροuς ;του αναλαμβάνει την εισα'(ιογή 

αeιθμιιτιχώΙ' στσιχειων στο :τρόγραμμα. Η 

παρ(ιμετρο; numb% περιέχει το σvνολιχό 
• • 

LΙsτΙΝG 1: (GET_INP.LST) 

Ljstιnq 1: (GEτ_INP.LST) 

qet_input(3. wdummy,l00.-lOO.lOO.lOOJ 
PRI Ν'Ί' 
PRINT dummy 
PROCEDURE get_lrιρut(numb%,inp_adr%,maxi.rnini,ιnpx%,inpY%) 
LOCΆL r_d%,asci_c%,inp_str$ 
null$•"-"+STRING$(numb%." ") 
REPEAT 
τεχτ irιpx%. ιnpy%, null$ 
CLR inp_str$.outp$ 
REPEAT 

r_d%•GEMDOS(8) 
asci_c%•r_d% MOD 256 
IF asci_c%<58 AND asci_c%>47 

inp_str$•inp_str$+CHR$(asci_ c%) 
outp$•inp str$+" " 

ELSE IF asci_c%•8 AND LEN(inp_str$)>0 
inp_str$•LEFT$(inp_str$,LEN(inp_str$)-11 
outp$•inp strs+'' '' +'' '' 

ELSE IF asci_c%•46- ! . 
IF 1YPE(inρ_adr%)•0 

IF IN5τR(inp str$ . " . ")•0 
inp_str$•inp_str$+CHR$(46) 
outpS•inp_ str$+"_" 

ENDIF 
ENDIF 

ELSE IF asci_c%•45 !-
IF IN5τR(ιrιp_str$,"-'Ί•O 

inp_strs-"-"+inp_str$ 
outp$•inp strS+" " 

END!F - -
ELSE !F asci_c%•43 !+ 

!F IN5τR(inp_str$."-"J<>O 
inp_str$•RIGHτ$1inp_str$.LEN(inp_str$)-l) 

outpS•inp str$+" "+" " 
ENDIF - -

ENDIF 
ΕΧ ΙΤ IF asci_c%•13 AND LEN(>np_str$} >0 
τεχτ inpx%.inpy%,outp$ 

UNTIL LEN(inp_str$) • nurnb% 
UNτi L VAL(inp_strSJ<•rnoxi AND VAL(inp_str$) >•mini 
findl$•inp str$+" " 
τεχτ inpx%~inpy%,fina l $ 
inp_str•VΆL(inp_strSJ 
*inp_ddr%- i np_str 

RETURN 

LISτiNG 2: (KEYS.LST) 

ΤΕΧΤ 10.10. "ΠΑΤΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΠ ΠΛΗΙ<ΤΡΟ" 
τΕΧΤ 10.20. " Σ:fΑΜΑτΑ ΜΕ ΔΕΞΙ ΚΟΥΜΠΙ MOUSE" 
PRINT I>.T(l,3) 
ΟΝ MENU ΚΕΥ GOSUB keys 
REPEAT 
ΟΝ MENU 

UΝ'Ί' I L MOUSEΚ • 2 
PROCEDURE keys 

PRIN'Ί' "Keyboard Shift Key : ";MENU!l31 
PRINT "ASC!I Code: ";MENU(141 MOD 256 
PRINT "Scan Code: " ;MENUI14) DIV 25ό 
PRINT CHRS(MENU( 141 MOD 2561 
PRINT 

μfrι,ος :του ε:τιτρtπεται '~' rχει ο αριθμ6; REτuRN 

· L---------------------------------------~ 
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! Ι 
τον οποίο θα εισαγάγουμε. 

Οι παράμετροι maxi και η1ίιιί προφω·ώ; τη 

μέΎιστιι και ελάχιστη τιμή που επιτρέΠεται. 

Οι :ταρ<'φετροι inpχ% και ίιφy% τη θέση σε 

pixels που θα γίνει η εισαγωγή. Το μέτρημα 

αρχίζει από την πάνω αριστερή γωνιά της 

οθόνης. 

Αφήσαμε τελευταία στην εξήγηση την παρά­

μετρο ίιφ_θdr%. γιατί είναι και η πιο σημα­

''tική. Όπως βλέποuμε. στην κλήση της υπΟ· 

ρουτί>'(ι; δίνουμε μια τιμή οτη μεταΒλητή 

dummy. η οποία εα:ι είναι πραγματική μετα· 
βλητή. Λν ανtικαταστιjσουμε τη duιηmy με 

dummy%. τότε θα έχουμε εισαγωγι] ακέραιου 
και η υπορουτίνα δεν θα δέχεται τιιν εισα­

γωγή προγματικοι) αριθμοι!! Το <ιστεράκι 

μπροστά από τη μεταβλητή dιιιnιι11' σημαίνει 

ότι στην υ:ιορουτί>'(ι όεν περνάμε την ίδια 

τη μεταβλητιi. αλλά τη διεΟΟυνση που αυτι] 

αρχίζει στη μνήμη του υπολογιστή μας 

(δηλαδή την inρ_adr'N ). 
Αφού λοιπόν γίνει αποδεκτή μια τιμή μέσα 

στην υπορουτίνα. τότε '(ράφουμε αυιι] την 

τιμή χατει1()eίαν στn διε(Ι()\1\·ση τιις μη(ΙβΙ.ιι· 
τής dιιmmy (ή όποια; άλλης έχουμε ορίσει). 

Έτσι. η ιιπορουτίνα γίνεται ανεξάρτητη α:τό 

το όνομα της μεταβλιιτής στη οποία θέλουμε 

''α :τροσδώοουμε μια τιμή! Κάνετε πειρομα· 

τισμοι!ς αJJ.άtο,'tας τις τιμές των παραμέ­

τρων και ιιι; μεταβλητής duιηmy. για ,.α 

εξοικειωθείτε με τη λειτοuρ'(ία ιιις υπορουτί­

νας. 

Σημεία προσοχής εοοι είναι επίσης: Η εντολή 

LOCΛL. Όσες μεταβλητέ; ακολο~ι!ν, θεω­

ρούνται τοπικές. ()ηλαδή έχουν ισχύ μόνο 

μέσα στη συ•r•r-ι.ριμένη υπορουτί\'{1. Έτσι. θα 

μπορούσαμε να έχοuιιε και σε χά:τοιο άλλο 

σημείο του προγράμματος τη μεταβλητή 

asci_c% με άλλη τιμι]. χοχ)iς κίνδυ\•ο λάθους. 

Η εντολή GEMDOS (8) διαβάζει ένα χαρο­
χτήρο α.τό το πληκτρολόγιο, χωρίς ''α το 

γράιμι στην οθόνη. Α ν. θέλετε να δείτε εύ•Ο· 

λα του; κωδικούς του πλιιχτρολΟΊίου. τότε 

τρέξτε το lisιing 2. 

χειpιστείrε rnν oe6νn ... 
Τα επόμενα lisιings ασχολού,'tαι με το χειρι­

σμό διαφόρων χαροκτηριστιχών της οθόνης 

ή. αν :τροτιμάτε. του user inιerface. Το lisιing 

3 σας επιτρέπει να χάνετε γροφιχά ή οτιδή­

:τοτε άλλο σε μια κρυιψέ''1J οθόνη 

(log_screen) και κατόπιν να τα μεταφέρετε 

50/PIXEL/ ΜΑΙΟΣ '90 

LISτJNG 3: (LOG_SCRN.LSn 

RΕSεRνε 100000 !Απελεvθtρωσε μν~μn 
Ph_adr%•XBIOS(2) 
!og_adr%•HIMEM+INT(6000/256)*256 !REM ~ XBI0$(2)-32000 
. *•• 
-xBΙOS(5,L:!og_adr%,L:ph_adr%, -1) !ΖW1ιΡά4ιΟε σ• logscreen 
CLS ! logscreen 
FΌR c%•1 το 8 

COLOR c%-1 
FOR draw•O το 6 . 26 sτΕΡ 0.04 

LINE x%,y%,x%+50*COS(draw) ,y%+50*SIN(draw) 
ΝΕΧ! draw 
ADO χ%,40 
ADD y%, 25 
BMOVE l og_adr%.Ph_adr%, 3 2000 !Με~t~ερε σε 4vσικ~ οθόνn 

ΝΕΧΤ c% 
I ••• 

-xBIOS(5.L:ph adr%.L:Ph adr%,-1) !Επανα4ο~ά στnν φvσικ~ οθόνn 
RESERVE -!dώσε τnν-μνnμn Πισω στnν Basic 
~ey•INP(2) !Περιμένει να πατnθει κΔnοιο πλ~κτρο 

LISτJNG 4: (PRT_SCRN.LSn 

PROCEOURE prt_screen 
REM Αν ρrt%•- 1 •> έτοιμοs : Άν ρrt%•0 •> όχι tτο ιμο5 
prt%•GEMDOS < 17) 
IF prt%•0 

ALERT 3, ":Ο ΕΚrΥΠ2ΠΙΣ ΕΙ ΝΑΙ : 01'1' LINE ". l, "ΑΚΥΡ2ΣΕ", ans% 
ειsε ιF prt%--1 

printerw%• XB!OS(33,16515076) ~ια σελιδα Α4 
HARDCOPY 

ENDIF 
REΊ'URN 

LISτJNG 5: (INJτ_S(:RN.LSn 

i ni t_screen( 'Ά: \PIC'ruRE. Pl2") 
PROCEDUR.ε init_screen(fi lename$) 

IF EXIST(filename$) 
ΟΡΕΝ "I ", •ltl, f i lename$ 
temp$• INPυrs<36,tlJ 
colr$• MID$<temP$,3,36J 
CLOSE 41 
~XBIOS(6,L:VARPTR(colr$)) !νtα ηαλtττα 
physbase%•XBI05(2) 
BLOAD 'Ή_MAND_F .MDl " . physbase%-34 
CLR temp$,colr$ 
SGET screen$ 

ENDIF 
REΊ'URN 

USτJNG 6: (KEF:PCOιOR.ιsn 

DIM keepcolor%(15) 
• ** * 
FOR getc%•0 το 15 

keepcolor%(getc%J•XBIOS(7,getc%,-1) 
ΝΕΧΤ getc% 

POR getc%•0 το 15 
SE!COLOR getc%,keepcolor%(getc%) 

ΝΕΧΤ getc% 



AMIGA soo 

ELITE 
ΕΛΛΗΝΙΚΟ JOYSfiCK 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τΙ ΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΕΣ Λ ΥΣΕΙΣ 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΓΙΑ 

..... ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ 

.. ... ΠΡΟ-ΠΟ 

..... ΦΡΟΝτΙΗΗΡΙΑ 

..... ΚΑΙ ΕΙ ΔΙΚΕΣ 

..... ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΙΣ 

.ικaροc. ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΑΤ ARI ST TECHNOSOH 
~-----=5-=-=1 Ν:....:..c=ι=-=-Α~ι R-=------1 caMPuτεR ιοGιc 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 
SIMSOFT 

QUICKJOY νι 
sν 126 

QUICKJOY ν 
sv 125 

ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΠΑΙΔΕVΣΗ 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 

VΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

ΕΚΠΑΙΔΕΗΙΚΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ PC 
• ΜΑΘΗΜΑτΙΚΑ 
• ΦΥΣΙΚΗ 
• XHMEIA 
• ΙΗΟΡΙΑ 
ΠΑ ΟΛΕΣ τΙ Σ Τ ΑΞΕΙΣ & 
ΟΛΕΣ τιΣ ΔΕΣΜΕΣ 

ι 

ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟίΟΝΤΑ ΜΑΙ 

ΑΝΑΛQΣΙΜΑ 
ΔΙΣΚΠΕΣ - ΦΙΛΤΡΑ- ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ - ΚΑθΑΡΙΠΙΚΑ - ΟΛQΝ TQN rvΠQN 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΟ ΧΑΡτι, MOUSE 



στιrν πριιγματικη οθόνη τοιι υπολογιστη 

(ρl1);_screen). δι\'Qντας έτσι μια άλλη /)ι(Ι. 

οτιιοη σε :rρο-ιραιφuτu :τοι• ασχολοιονται μι 

nχιqικιι. αqou br\• q<ιl\'fτιιι η bιαδtκιισια 

τιr; bημιοιοργία τοι-ς. αλλά μόνο το τελιΜό 
αποτtλtομu. 

'Γρtξτr την uποροιιτίνα όπως είναι. για ,.α 

btίτε τα ΙL-ιοτελεσιιατα Ι ια ενσωμάτωση οε 

ω.Αο :τρόγρσμιια. θα ;τιΙt:t(Ι Ot τρεις :τρuιτε; 

γρuμιιις \'!1 μ.-ιοt"' οτην ιιρχη τοι• ;τρι>Ί\,101'· 

μuτο:;. το !ΙtΟΟΙΟ ηιημu \'(1 yινει μια ΙL"ΙQ­

ροιιτινα κιιι οι τρης τrλrι•ταιες γριιιιμές να 

ι~-ιοuν στο τέλος τοιι κυρίως προγράμματος. 
Ι Ι σχεbίαση ;του γινιηιι είναι α;τλά ένα 

πιιρtιδειγμιι και στη llιση της μ;τορει να 

1~-ιrι στιbη.-ιοτε άλλο. 

III,)OOOY.ιr χρηά::.εtαι η 1\'tολη RESERVE. Η 
RHERVE ΙοοαχJ ιιqη,-ιι IOOKH στη 1135iC 
χuι τιι ιιπόλοι-τιι μ(,·οιιν στο οίοστηιια ιiιστr 

να ιιπ(ιρχει χdιρος για τη λογική ά)ό,•η 

(loι.,screen). Το Ιί;ιiιιg 4 κuνη ό.τι ακριjlώς 
χιιι ο οι"'C')υασμός πληκτιχιιν AIHielp. δηλα 
bη τιι:τιοΜι τφ• οΟό'η OtO\' pήnιer. αqοι• 

:τιιιιιτu ε>.rrι.ει α'' n'uι ιι"'14Ιt\'Ος. 

Το lί;ιίιιg 5 φορτώ,τι στην οθόνη έ'·u αρχείο 
OEGAS. αφιιι :τριιιτα εΗγξει αν οντιιις 
ιr.τ(Ιρχει στη bισκετα. Η ε:τέκταοη Ρ Ι2 εl\'!lι 

yια μεοοία α'uλιοσή. Γιιι χαμηλή και ιι~ΙΙJ).η 
α,οu).ιοση, χρηοιμο:τοιι~σtε Ρ ι r και Ρ Ι 3 αντί· 
στοιχα. Αφού q;σρτωΟεί η εικόνα αποΟηκεiΨ· 

ται στη μεταβλητή screenS. Δοκιμάστε το 
αχόλουΟο: 

CLS 
PAUSE 50 
SPU'Γ screenS 
μrτά την εκτέλεση της ι•πορσυτίνας φορτι;;. 

ματος. Σημειώνουμε rM> ότι μαζί με τιrν 
rικόνα q-ορτώνεται και η παλέτα της. /ιηλαl\ή 

τα χρώματα με τα οποία σχεδιάστηκε. τα 
οποία σπάνια σι,~-τιπτουν με τα χρώιιατα 

:τοιι εχει αρ-ι.ικά (όtα'' tO\• α''!iβοι,ιεt σ ι•:το· 
λογιστη; μας. Ο:τότr :ταμr στο Ιisιing 6. Οι 
πρωτες 5 γρσμμtς οωνουν την υ:τάρχοιιοα 
παλtτα στον πίνιικ<ι kccρcolor%(} και οι 

τρεις τελευταίες ε.-ιαναq-tροιιν την παλtτα 
αυτη. Αυτή είναι πολί• χρήοφη όταν θtλοψε 

''ll τελειώσοι,ιε το πρόγρσιιιια '.α' ''ll εγχα· 
τιιλεί~ι,ιι την Hasic χαι bεν θtλοι,ιι το 

~,r~RJI 

rΓ~~~~~~~ι 
dcskιop ''ll έχει αιιτό το uιρσίο μαβι Χι\ω!'" 

ιιε το ο:τοίο ιιc.ί).ι< σχεbιάζαιιι :τ .ι. '"" 
χι•,J.ο. η όταν ιΙ:τως είbεqιι :ταρu.1ι""' • 
qσρtώνοιιμε μια ΕΙΚό\'U με ωJ.α Χt><ι~ιιιτu_ 
Π ροσοχή χριιάζιται ωστε να μην ξα,~•οιιι· 

στεί ο πίνακας kcφcolor%(). Γι· αιιτό. κιιλό 

είναι όλοι οι σρισμοι πινάκων να μπιιί,'όι•ν 
στην αρχή του πι>Ο'ιρ(Ιμματιις. Α,. ε\\·αι ιι-τό­

λι'tα Ο\'α'(ι.αιο π.χ \'(ι ξα''Cιοριοtη ο Π\\'Π· 

χας ·ιια ''U αλλ~\"' οι bιασταοεις τοι•. τοιι 
πρt.-ιει πρωτα ,.α τον σβήσσι~ιι (I·RASE 
keepcolo~ ()). 1 ιι χριίιματα αλλιιζοιιν μr την 
εντολή SETCOLOΙ~ rcgisιcr%. red\1. grccn'l. 
blιιe%. όποι> rcgi>ιc~ ο αρι!Jιιός τοιι ΧtJ<•JμΙΙ· 
τος :του αλλάtοι,ιε. και τα red\1. ιrec:n 
blue\1 παιρνοιον τιιιις 0.16 Ο ιιtχρι 7. ΙΙ.χ. , 
SEτCOLOR 2.7.7.7, Οιτιι το χρωμα 2 i~ι·ι.ο. 
Πrιραματιστειτε και με τη χρηοη αυτης της 

εντολής. 

Τέλος λοιπόν κιιι γι · αυτό το μή,'U. Ιόλπιtω 

να έδιιιοα αρκtτ(ι ιιi(IJιοματα για ' '!1 ασχολη­
Οείτε ιιε την GFA Βαιίc. της ο:τοίας tχοι~ι 
bει μέχρι τιιιρα t'" ιιιΥ.ρό ιιιρος τuιν bι"αt<>­
τητ""·! 

eomputers 
AMIGA 

ATARI ST 
ARCHIMEDES 

PHILIPS 
... ir ~Ρ~Σ:οt ... ..,_ 

• ΜΗΝΟΣ -τ 
.. • Atari 520 ST FM D/D .. . 
: 720 KBytes dlsk driνe : 
'..+3 oήginal παιχνίδια + 1 Joystick; 

... 8900011 .... . .. . . 
• lΥΜΠΕΡ. Φ.Π.Α. ~t* ............ 
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ΟΛΑ ΤΑ ORIGINAL GAMES 

Τ/ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Επωφεληθείτε από τις προσφορές 
κάθε μήνα 

Στοuρνάρα 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 



AMSTRAD 

I "' ' ΙΛΙΙΙΛΙΙ p:t\ΚJ 
I ' -ςΛΙΙΙΙ-ΙΨ-::-~-:-~Ι--

4 5 Δ CAIΛL ι<χ:ΕΑΝ. 

Ι '11 Δ ΚΙCΚ Ofl' iANC01 ----
• 141\7 ROIOCOI' (OCEAH) 

7 ,: \7 ΙΛSΚΠ MASΠR IDΙNAMIC · 
1\IAGIIi) 

! : \7 OPIRAΠOII Woιf \CΧ(λ\ 

111 ' QtOSIIUS!'ERS Ι ΙΙCτrιrsο. 

I•J: Σταθφό (1): Άlώοι; 
(Ι): Πιriιση (*): Neo 
() ιφψ>ί μiοο σt πσρίι,&ση 
&;\ώιοιιv rη θ«πι rotι ιιρογράμμστσς 
rorι ιιιχηιWμιw μήιισ. 
• Το 00\οο με πς ειπλογiς σας yra 
rσ ΤΟΡ GAMES βρίσιιrισι στη 
mιι. 

6 {6) 

7 (81 

8 I~ 

1 "Ο\ 

10 •121 

11 (/ 

12 (15) 

13 {11} 

14 {13) 

15 {15) 

16 {171 

17 120} 

18 1161 

19 18 

20 19 

CΛ8ΛΙ. !OCEANJ 
IIUIU IIOBI (FlREBIIIJ) 

Δ .. CΛIIE I ΙOCEANI 

Δ mRIS UIAAOAOOff 
Δ ΒΑSΚΕτ ΜΛ5τΕR Dι'ωiJC -11/AGIIiE 

Δ HOSτACES 'iOGIWIΙJESΙ 

ΟΡΕRΑΠΟΝ WOI.F (OCEAN 

Δ 1'ΗΕ NEWZEAI.AND SfORY tOCEANΙ 

\7 SHADOW OF 'ΓΗΕ BEASf {PSYGNOSIS) 
\7 TARCEτ RENECADE {IMAGINE) 

HARD DR1VIN' (DOMARK) 

Δ MICROPROSE SOCCER {MICROPROSEΙ 

Δ CHASE H.O. {OCEAN) 

\7 SlιKWORM (VIRGIN · MASTERTROI.IC} 

\7 PACMANIA ΙGRANOSI.AM· 

\7 SΚWEEK ιtOROOS 

ATARI ST I 
AMICA 

s . • tOIOCOI' ~ 

4 ; Δ HOSYΛCIS 'fOGRI.IES• 

5 Ι ι \7 SΚΛDOW OF 1ΗΕ ΒΕΑΠ 

'PSYGNOSISi 

6 Ι~ \7 1IU88LE ΒΟβ&ιΕ ~IRE8111}) 

7 181 Δ HARO DIIIVIN' IOCEAN) 

8 Ι Ι~ Δ CHASE H.Q.IOCEAN) 

9 (71 \7 1ΗΕ NEWZWAJI) ΠΟRΥ 

tocEAH 
10 ; \7 SΚWΙΒ ισοαιs 

Η στοοψόrητο συνεχίζεται. Κύριο 
χορακrηρισπκό ουrόv το μήνα οι 
'εσωτερικtς' μάχες. Προσtξrε το 
Kιck ofl. 



Τ α shoot 'em ups είvαι μια κατηγορία παιχvιδιώv που συγκιvεί ιδιαίτερα αρκετούς 
παίχτες αvά τοv κόσμο. Έτσι, το software file αυτού του μήvα είvαι αφιερωμέvο 
στα shoot 'em ups, φιλοξεvώvτας κάποια από τα πιο επιτυχημέvα παιχvίδια αυτού 

του είδους, που έχουv κυκλοφορήσει. 
Οι εχθροί όμως δεv περιμέvουv, γι ' αυτό ας μηv καθυστερούμε άλλο. 

Uridium 

Αnό πολύ πολιό, η Hewson εiχε εκδηλώσει 
τις προθέσεις της για παραγωγή software κο· 
λής ποιότητας, και το Uήdium ήταv μια από τις 
πρώτες της επιruχίες. 
Οδηγείτε ένα διαστημικό σκάφος, πάνω από 

δεκαπέvτε πίστες που οκρολόρουν από δεξιό 
προς τα αριστερά και αvτiστροφα. Οι πίστες 
δεν είvαι ακριβώς ομαλές, αλλά διαθέτουν τοί· 
χους, πάνω στους οποίους μπορείτε vα πέφτετε 
και va κοταστρέφeτε το σκάφος σας. Υπάρ· 
χουν ακόμη και εχθρικό «Καvόνιαι στο έδαφος, 
που εκτοξεύουν βλήματα εvαvτίον σας, τα ο­
ποίο μόλιοτο είvαι αρκετά έξuπvα και σας ακο­
λοuθούν μέ)(Ρ' vα σας πετύχοw ή va περάσει 
ΚάπΟIΟ)(ΡΟIIΙΚόδtάοτημα. τίλος,unάρχοwτa 
εχθρικά σκάφη με τα αποία μηορεiτε va 01> 

γκροοοτείτε, κat το οποία miσης, σας πυροβο­
λοW. 

. ........ -~ 
'" •••• r •••••••••• 

SψΙΧΕιiΜΑΙΟΣ 90 

ι uu Κ Βοοιλt ι JΙΙl 

Οακοπόςσαςείvσιvαφτάαετεστοδεξίάκρο 
της πίστας, όπου βρίσκεται ο δtάδpαμος προ­
σγείωσης, οτοv οποίο και πρέπει vα προσyειω· 
θεiτι. 
Αρκετό καλά ypoQtκό και πολύ γρήγορο 

scrollίng · QUOtκό άλλωστε, αφού μόvο ένα μt· 

κpό τμήμα της οθόvης χpηmμοποtείτοι Ο ήχος 
eivaι οε αχeηκό κολό miπεδο, κat το~ 
είvat αρκετό καλά, av κο• αρκετές φορές θα 
σας ικvιuρiοει το yεyοvός όn θα τρακάρrn 

πάνω σε τοίχο του οποίοι> την ύπαρξη aywoiι. 
οατε ή ξεχάσατε. 

Green Berret 

Είστε μια καλό εκπσιδrο· 
μένη μηχανή που σκοτώνει. 

Έτσι, δεν είvαι καθόλου πα. 

pόξεvα που σας έχονν αvοθέοn 
την πιο επικίvδυvη αποστολή: Να 

μπείτε μέσα στο οτpατόnεδο του εχθρΟΟ 
και va σώσετε τους ουμπολεμιοτές οος nou 

έχει πιάσει αtχμόλωτοος ο εχθρός. 

Ε><τός από τις οωμαnκές σας tκαυότητeς, ί· 
χετε οτη διόθεαή σας και μια ξιφολόγχη, την 



οπΟΟ μπορείτε va χρησιμοποιείτε πάνω στοuς 
σvτιπόλοuς οος κατά προφανή τρόπο. 
Υπάρχει μια ειδική κατηγορία εχθρών, τοuς 

oooiouς av σκοτώσετε, θο αποκτήσετε πιο δυ· 
vατά όnλα από την ξιφολόγχη, όπως φλογοβό· 
λο, μπαζούκα και χειpομβομβίδες. Με αυτό, 
μπορείτε va εξοντώσετε τοuς εχθρούς που είvαι 
niσω αnό τα κανόνια, και να καταστρέψετε τις 
οcίpκες που βρίσκονται στο δρόμο σας. Αν 
βγείτε ζωντανοί από τη δοκιμασία αυτή, ξ α· 
οσρχίζετε με πιο δύσκολοuς και πιο πολλούς 
ανnπόλοuς. 

Πολύ καλό coίn-op conνersίon οπό την lma· 
gine, μια και έχει διατηρήσει τουλάχιστον την 
πφισσότερη (ον όχι όλη) ταχύτητα του coίn· 
op, καθώς και την ποιότητα του gameplay. τ α 
γpσφικά έχουν μεταφερθεί με επιτυχiα από το 
coίn-op, και ο ήχος είvαι σε καλά επίπεδο. 

Από τα πρώτο πολύ καλά παιχνίδια της lma· 
gine, που την έφεραν στη θέση που κατέχει 
οήμερο. 

Space Harrier 

Έvα από τα καλύτερα παιχνίδια που μας 
iδωσε η Elίle, όσο ήταν ακόμη «εν ζωή». 
Το Space Harrίer ήταν conversίon οπό ένα 

κοταnληκτικό coίn-op: Φοβερή ταχύτητα, κα· 
ταnληκτικά γραφικό, και sprίtes αχεδιααμέvα 
με φαντασία και λετττομέρειο. Εσείς ελέγχετε 
ivav άνθρωπο εφοδιασμένο με μια συσκευή 
'Πήσης (η οποία του επιτρέπει να κιvείτοι στην 
οθάvη) και έvα όπλο (με προφανή χρήση). 
Οι εχθροί σος είvαι πολλών ειδών: Από πέ· 

τρες, κολώνες και δένδρα, μέχρι ιmόμενοuς 
σχημσnσμούς εχθρών που σος nυραβολούν. 
Στο τέλος του κάθε επιπέδου, βρίσκεται ο κλα· 
σικός μεγόλος κακός, που είvοι αρκετό εvτv· 
nωσιοκός: Είτε είvαι «απλός» δράκος, είτε δρά · 
κος με δύο κεφόλια, είτε κάποιο άλλο αξιοπερί­
φγΌ, αλλά και θοvατηφόρο ον. 
Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνιδιού 

εivαι η ταχύτητα με την οποίο κινούνται τα 
πόντο μέσα στο παιχνίδι, καθώς και το εφέ της 
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παράλλαξης του ορίζοντα και του εδόφοuς. Ο 
ήχος δεν είναι ο καλύτερος που έχουμε «δει», 
ενώ το gameplay είναι σε πολύ καλά επίπεδα 
(μπορείτε δηλαδή va φτάσετε, με κάποιο εξό· 
οκηση, μέχρι την έβδομη πίστα του παιχνιδιού). 

Nemesis 

Σπάνια το διάστημα ήταν τόσο εχθρικό οπέ· 
vαντί σας, αλλά δεν θα περιμέvατε va σος 
στρώσουν και κόκκινο χαλί οι εξωγήινοι, ενώ 
εσείς προσπαθείτε vo τοuς σκοτώσετε. Έτσι 
δεv είvαι; 

Κάτι τέτοιο συμβαίνει στο Nemesίs: Εσείς πε· 
τότε με το διαστημόπλοιό οος μέσο από τις 
aφιλόξενες πίστες του παιχνιδιού, ενώ σμήνη 
εχθρικών διαστημοπλοίων σος... αποδίδουν 
τιμές! 

Το σκάφος σας · στην αρχή · δεν είναι το 
καλύτερο δυvστό για την αποστολή σας, αφού 
είvαι αργό, και η δύvαμη πυρός του είvαι εξαι· 
ρετικό περιορισμένη. Αν όμως σκοτώσετε ορι· 
αμέvαuς εξωγήινοuς, αυτοί θα αφήσουν πίοω 
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τοuς κάποια icons, τα οποίο μπορείτε vo μαζέ· 
ψετε. Αν μαζέψετε αρκετό, τότε μπορείτε va τα 
χρησιμοποιήσετε για va κάνετε το σκάφος σας 
πιο γρήγορο, va πάρετε ασπίδα για τις βολές 
των εχθρών, ή vo αυξήσετε την καταστροφική 
σος δUvαμη. 

Τ ο conversίon που έκοvε η Konamί στο δικό 
της coίn·op, δεν υστερεί καθόλου στον τομέα 
των γραφικών ή των sprίtes, τα οποίο έχουν 
μεταφερθεί καλό από το coίn-op. Εκεί που υ· 
στερεί, είvαι στον τομέα του ήχου, αλλά κυρίως 
στο gameplay, το οποίο είναι απάνθρωπα δύ· 
σκολο, από το πρώτο κιόλας επίπεδο του παι· 
χνιδιού. 

Flying Shark 

Conversίon φυσικό, από το ομώνυμο coίn-op 
της Taίto, που μας έφερε η Firebίrd στις αρχές 
του '89. 

Η υπόθεση, όπως άλλωστε σε όλα τα shoot 
'em ups, είvαι εξαιρετικό απλή: Πετάξτε με το 
αεροπλάνο οος πάvω από το εχθρικό έδαφος, 
και καταστρέψτε όλη την αεραπορία, το vαυτι­
κό και την αvτιαεραπορική άμυvα του εχθρού. 
Τ ο αεροπλάνο σας είvαι εξοπλισμένα με έva 
πολυβόλο και τρεις βόμβες. Τ ο πολυβόλο 
μπορεί va πετάει περισσότερες από μια σΦΟί· 
ρε ς, αν πάρετε κάποια bonus που εμφανίζονται 
όταν καταστρέψετε ορισμένο σμήνη εχθρικών 
αερασκοφών. Μπορείτε επίσης va πάρετε και 
bonus βόμβες, που θα σας χρησιμεύσουν πολίι, 
όταν δείτε ότι ο αριθμός των εχθρών στην οθό­
νη έχει αυξηθεί υπερβολικό. 
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Τ ο gameplay του ποιχvιδιού εivαι πολύ καλό 
και σος κρατάει nόvω ατο joyslick, έστω και αν 
μεροκές φορtς θα εκvευριστεiτε. 
Αρκετό καλή δοολΟΟ έχΕΙ yiVEΙ και οτοv ήχο, 

ολλό και ατοv τομέα τωv γραQικώv και του 
scrollίng, το οποίο εivαι ομαλότατο. 
Το Flyιng Shark δεv θα οποyοητεύσει κανέ· 

vav οπαδό τωv shoot 'em ups. 

Exolon 

Ούτε ο ίδιας ο Rafael Cecco θα περίμεvε ότι 
το πρώτο ποιχvίδι που θα έγραφε, θα είχε τόση 
επιτυχία. Το Exolon, όμως, έyιvε οπό τα mo 
δημοφιλή ποιχvί&ο που γρόφτηκαv ποτέ. 

Βρίσκιστε στο διάστημα, και ελέγχετε έvav 

ίιvθρωπο, ο οποiος προσπαθεί va πάει από αρι­
στερό προς τα δεξιό. Ο δρόμος του όμως φρά­
ζεται οπό διάφορο είδη eχθρώv και εμποδίωv, 
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και οπό αρκnές ποyiδες. Ο ήρωός μας πρέπει 
λοιπόv vo εξολοθρεύσει τους εχθρούς, va σvο· 
τιvόξει τα εμπόδια και va αποφύγει τις ποyiδες. 
Το πρώτο γίvετοι με το κλοαικό όπλο, που έχει 
όμως περιοριαμέvο αριθμό οπό σφαίρες, το δεύ­
τερο με τις ρουκέτες που διαθέτει, οι οποί ες 
είvοι eπίσης περιορισμένες, και το τρίτο με τη 

βοήθεια τηλεμeτοφορέωv που βρίσκοvται σε 
ορισμέvες οθόvες. Οι τηλεμετα!Ι><Jρείς βοηθαύv 
τοv ήpωό μας vo φτάvει σε οπομακρuομέvο 
εφόδια πuρομσχικώv. 
τ ο backgτound graphics του παιχvιδιού εivοι 

καλοσχfδιασμέvα, και τα spήtes μεγάλα, με 
καλό anirnation και αρκετή ποικιλία. Ο τομέας 
του ήχου είvοι μόλλοv το mo αδύvοτο σημείο 
του ποιχvιδιού, αν και άσο ηχητικά ΕQί ιιnόρ­
χοuv, είvαι προσεyμέvα. 
Το Exolon παίζεται αρκnά εύκολα οπό τηv 

πρώτη κιόλας φορό, αλλά θα χρειαστείτε αρκε· 
τή εξάσκηση γιο vα φτάσετε πέρα από το δεύ· 
τε ρο επίπεδο ... 

Cybernoίd 11 

Ο διάδοχος τοu Cybemoίd δεv χρειάζεται, 
βέβαια, ιδιαίτερες σuστόσεις. Το Cybemoid Π 
ήταν το τρίτο κατά σειράv ποιχvίδι αnό τοv 

Rafael Cecco, το οποίο έφτανε στο νούμερο Ι 
τωv προτιμήσεων του κοινού. 
Σι κόθι επίπιδο, ξεκιvότε οπό τηv αρχική 

οθόνη και πρέπΕΙ, φοοικό, va φτάσετε στηv τε· 
λική, όποu σος περιμένει έvος τηλεμεταφορέας 
για το επόμεvο επίπιδο. Εvδιόμεσαθα σuvαvτή­
σετε ποικιλόμορφα καvόvια ποu πυροβολούν 
εvσvτίοv σας, διάφορα είδη εχθρώv που εξορ· 
μούv • πάλι · εvαvτίοv σας, και κάποιους άλ· 
λ ους που ζηλότuπα φuλάvε κάποια περόσματα. 
Σκοτώvοvτας τους κακούς, έχετε τη δυvατότη­
τα vo εξοπλίσετε το σκάφος σας με έvο όπλο 
που πuροβολεί προς τα πίσω, και μια αγκαθωτή 
μπάλα ποu περιατρέφετοι -yiιρω από το σκάφος 
σος, διολύοvτας ό,τι βρει στο δρόμο της. ή vσ 

αυξήσετε τα οποθέμστό αας σε μuσnι«i όπλο. 
Τ σCybemaid 11 βελτί<ιιΟξαpκnό ταγραQοcό 

τοο πρσο<ατόχου του, παρέχοvτας μιyαλύτφα 

sρήtes και μεγαλύτερη ποικιλία. Τ ο ηχηnκά 
εφέ επίσης βελτιώθηκαν, όπως και το~ 
play, με τηv προσθήκη vέωv όnλωv, και no.\ 
λοπλώv εξόδωv οπό κόθε πίατα ... 

Εθιστικό, όπως και ο προκάτοχός τοu, το 
Cybernoίd 11 είvοι μια πρόκληση για το φίλο 
τωv shoot 'em ups. 

R·Type 

τ ο παιχvίδι που σημάδεψε τηv αρχή μιας \t 
ος εποχής '(1α τηv Activisian, αφοιί από τότε τα 
παιχvίδια τής είvαι, yεvικό, πολύ υφηλήςnοιι). 
τητας. τ αυτόχροvα όμως.όλλσξεκαι τηνιντδ­
πωση nou εiχαν οι περιοοότεροι, όοοv οQΟρό 
το πάσο καλό μπορεi va yivει έvο coin-oρ con­
version. 
Οδηγείτε λοιπόν το περίεργο σκόQΟς οας 

μέσα οπό εννέα επίπεδο, γεμάτα από κάθε λο­
γής όvτα, τα οποία θέλουv το κακό σας. Κάποιο 
από αuτά όμως είvοι μάλλοv βοηθητικό, οφΟΟ 
όταv τα σκοτώσετε, θα αφήοουv πίσω τοuς 
bonus ίcons, τα οποία θα σας εφοδιόαοuv μι 
έξτρα όπλα ή ιδιότητες, av βέβαια οδηγήοειι 
το σκάφος σος πόvω τους. Τ ο όπλα aυτό εί1101 
είτε ομuvτικά είτε επιθετικό. Στοτέλοςτοu•ό· 
θε mιπέδοu, αας περιμέVΕ1 έvας εvτιιnωοια><ός 

κακός, που δεv είvαι καθόλοu εύκολο vo ιξο­
vτωθεi. 
Τ α γραφικά TOU παιχvιδιού εivαι ~. 1<01 

έχοuv μεταφερθεί στην εvτέλεια (ή σχεδόν) Φιό 



το coin-oρ. Ο ήχος eίvοι και αυτός πάρα πολύ 
καλός, με ηλοοοιa η)(Ιlτικά εφέ. Το gameplay, 
τίλιχ;, είvοι και αυτό πολύ καλό, αν και είvοι 
βίβσιο ότι πολλοί θα το εκτιμοi>οαv αφόvτα· 
οτα, αν το παιχvίδι ήταν mo εύκολα. Από τα 
καλiιτφο shoot 'em ups που κυκλοφόρηοαv 
r.οτί. 

Thunderblade 

· Ρλλο ένα εκπληκτικό coίn·op που μεταφΕρ· 
θηκe με enιτυχία στους υπολογιστές, από την 
U.S Gold αυτή τη φορά. 

Το οτοιχεiο που έκανε το Thunderblade vo 
ξιχw από τα υπόλοιπα shoot'em ups, ήταν 
ο τρόπος nou :χρηστμοποιοοοε για νο απεικοvί 
{.ιτ την nioτa Η απεικόνιση ήταν οε 3D, πρόy· 
μο noo κόθι άλλο παρά auvηθίζeται σε shoot 
'em ups. Τ ο 3D μάλιστα είvαι πολύ καλής ποιό· 
τητος, και το scrollίng γρήγορο και αρκετό ο. 
μολό. 
Στο Thunderblade ελέγχετε ένο ελικόmερο, 

και σκοπός οας είvοι vo περάσετε έξτ πίστες 
yιμότες εχθρΟΟς, κατ νο φέρετε έτσι εις πέρας 
την αποcπολή σας. Κάθε πίστα χωρίζeτοι σε 
ιρί:ι κομμάτια: Στο πρώτο βλέπετε την πίστα 
οπό πόνοι, κατ πρίnει νο περάσετε μέσα από 

κτiρτο και άλλα εμπόδια, καταστρέφοντας του· 
τό)(JJOuo το εχθρικά ελικόmερο, ταvκς και κα· 
vόlιto. Στο δεύτερο τμήμα κάνετε τηv ίδια δια· 
δρομή, ολλό βλέπετε την πίστα πίσω από το 
ι.\Jκόmφό σας. Προφανώς, όσα καλύτερη 
δcιολιιό κάvετε στο πρώτο πέροσμο, τόσα πιο 
a .ολη θα εivοι η ατιοσταλή σας στο δεύτερα 
ιμ, μο. Σ το τρίτο κομμάτι, σvτιμετωπίζeτε ίνοv 
μeΊ'άλο εχθρό. Η πίστα φαίνεται από ηάvω, και 
ηαπeικόvιοη είvοι περισσότερο σε δοο διαστά· 
οeις. 

Το Thunderblade έχει πολύ καλά γραφικά 
-σuτά το κάνουν άλλωστε vo ξεχωρίζει. Τα η· 
χτιτικό του εφέ είvοι αξτόλογα, αν κατ θα μπο. 
ρώοονvοεivοι πιο καλό. Togameplay, τέλος, 
eiwτ κατ σuτό καλό, αρκεί vo αuvηθiοετε τον 
•ρόηο απaκόvισης και τα controls του naτxvι· 
δτώ. 
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Silkworm 

· Οτοv οvοQφάμοατε σε coin·op conversί· 
ons, συνήθως λέμε σε ποιόν τομέα ή σε ποτοi>ς 
τομείς το conversion υστερεί, σε σχέση με το 
coin-oρ. Σ το Sakworm όμως, αυμβοivετ μάλλαv 
το αvτiθετο: Το coin-op υστερεί σε σχέση με το 
conversion, κυρίως βέβαιο από ττς εκδόσειςγτσ 
Amiga κατ Ataή, οι οποίες είναι· κυρτολεκτικά. 
καταπληκτικές. 

Τ ο Sίlkwσrm είναι πατχvίδι yτα ίνοv ή δύο 
παίχτες. Αντίθετο με ό,ττ συνήθως οuμβοίνετ, 
στηv περίπτωση που παίζουν δύο παίχτες. το 
οχήματα που ελέvχουν δεν είνοτ ί&α, αλλά ο 
ένος ηοiχτης ελέγχει ένα ελικάmιρο και ο άλ· 
λος ένο τζm. Κάθε ά)(Ιlμο !χετ πλεοvεκτήματα 
και μετονεκτήμοτο, αλλά ο παίκτης που ελέγχετ 
το τζτπ είναι μάλλον ο πιο αδικημένος. 
Υπάρχουν 11 πίστες, γεμάτες οπό διαψόρωv 

τύπωv εχθρούς, νάρκες, eκτοξεvτήρες ρουκε· 
τώv κατ άλλο εμπόδτα. Στο τίλος κάθε πίοτος, 
εμφαviζετοτ ένα ελικόmερα ή ένα τανκ, το ο. 
ποίο πρίnετ να χτuηήαετε αρκετές φορές, γτσ 
νο φύya από το δρόμο σας. Μπορείτε, τέλος, 
vo εξοnλiαετε το όχημά σος με δmλές οQοίρες 
ή με οοπίδο περτορισμέvης &άρκειας, αν μοζέ· 
ψετε το κατάλληλο bonus icon. 

Ο ήχος του παιχνιδιού στην Amίga, κυρίως, 
αλλά και στον ST, εivοτ πόρο πολύ καλός, με 
εκρήξεις, μεταλλτκούς ήχους κ.ά. Τα γραφικό 
είνατ πολύ καλά, το scrollίng ομαλότατο κατ το 
gameρlay πολύ καλό στο one·playeτ game, και 
ακόμη καλύτερα στο two-playeτ game. 

Xenon 11 

Το Xenon 11 μόνα aτov τίτλο του μοιάζετμε το 
Xenon, του οποίου θεωρείται διάδοχος. 
Το Xenon 11, λοτπόν, είναι ένα top·to.bottom 

scrollίng shoot 'em up. Το σκηνικά είνατ δια· 
στημτκά, κατ οτ εχθροί που εμφαviζοvτοτ εivοτ 
διαφόρων aδώv: Από τα αuvηθτσμένα δτοστη. 
μόπλοιο που έρχοvται σnό όλες τις κατruθiιv­
αεις, μέχρι ro όντα rιou μοτάζοuv με σκοuλίκια, 
και είναι εξατρεττκά εmκίvδuvο. Υπάρχουν σκι). 
μη τα κλασικά κανόνια στους ΤQίχους, κατ οι 
κακοί που φρουρούν τηv έξοδο για ro enόμevo 
level. 
Νέο στοιχείο είvοτ τα μαγαζτό στα οποία 

μπορείτε να μπείτε γτο vo εξοπλίσετε το σκάφος 
σας. Χρήματα γτσ τις αγορές σας μαζεύετε 
σκοτώvοvτος εξωyήτνους, ή ηοuλώvτος ιξαρ· 
τήματο του σκόφαuς σος. Φοοικά, αν ξονο· 
χρειαστείτε το εξαρτήματα αυτά, θα το αγορά· 
οετι ακριβότερο απ' ό,ττ το πουλήοστε. 
Ο ήχος του παιχvτδτού αξiζaτδτοίτερη μνεiο, 

αφού έχει γραφεί με τη αuvεργοσίο των "Bomb 
the Bass", κατ είvοι εvτυπωσιοκάς. Το ίδιο ε· 
vτυπωστοκή εivοτ κατ η εισαγωγή του ποιχvιδι· 
ού, που ηeριέχετ ήχους από yvωστό lunk κομμό· 
τι. Πάντως, δεν πρόκεrτοτ vo σας εvαχλήσετ, 
ακόμη κτ ov δεν είστε φίλος αυτού του είδους 
μουοτκής. Φuσικά, vnόρxouv κατ ορκιτά η)(ll· 
τικά εφέ. 
Τ 0 γραφικά εiναι ΚΙ σvτά πολύ καλά, ΤΟ Spri· 

tes είναι οuvήθως μτκρό, αλλό με καλό anίma· 
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tίon, και το scrollίng ομαλότατο. Το gameplay 
(απαλλαγμένο από οnοφάσειςτου τύπου ιmότε 
να αλλάξω σκάφος;>, που εμφανιζόταν στο 

Xenon) είναι πολύ εθιστικό, και η δυσκολία του 
παιχνιδιού κινείται στα σωστά επίπεδο. Ένα 
εξαιρετικό shoot 'em υp. 

Cabal 

Μια οnό τις πιο επικίνδυνες οnσοτολές κο· 
λείστε να αvολάβετε οτο παιχνίδι aυτό της Ο· 
cean, που είναι conνersίon από το ομώνυμο 
coίn·op της Τ AD Corporatίon. Συγκεκριμένα, 
πρέπει να περόσετε μέσο οnό 20 πίστες, γεμά· 
τεςεχθρικούςστροτιώτες, κανόνια, άρματα μά· 
χης, €λικόπτερα και αεροπλάνα, ανατινάζο· 
vτας όλα τα πρσοναφερθέvτα . πρόγμα καθό· 
λου εύκολο. 
ΣύvτροQός οας, το πιστό σος αυτόματο (με 

οnεριόριστο απόθεμα οnό σφαίρες) και μερικές 
χειροβομβίδες, με τις οποίες μπορείtε να εξου­
δετερώσετε μεγάλες ομάδες εχθρών, καθώς 
και τα εχθρικά άρματα μάχης. Μερικοί εχθροί, 
πεθαίuοντας, θα σος προμηθεύσουν με έξτρσ 

χειροβομβίδες ή ΠΙΟ δυvοτά όπλο. Τ α όπλα ΠΟυ 
παίρνετε, είναι έvα μπαζούκας ή ένα πιο ταχύ· 

βολο αυτόματο, και είναι· αν και χρονικά περι· 
ορισμένα · εξαιρετικά χρήσιμα. Σ το τέλος κάθε 
level, υπάρχει σ γνWριμός σος τερόστιος κακός, 
που κρατάει το κλειδί του επόμενου leνel. Κάθε 
πίστα τελειώνει όταν σκοτώσετε aρκετούς εχ· 
θρούς και διαλύσετε αρκετά background gra· 
phίcs. 

Σημαντικό «nλην» σε κάποιες versίons, σε 
σύγκριση με το coίn·op, είναι η οnουσία του 
two·player game, αλλά, παρό το μειονέκτημα 
αυτό, το gameplay είναι πολύ καλό. Στα ίδια 
επίπεδο είναι και τα γρσφικά, ενώ ο ήχος θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερος. 

Operation Thunderbolt 

Ελάχιστοι θα περίμεναν άτι η Ocean είχε τη 
δυvοτότητα ναβ€λτιώαει τoOperatίon Wolf. Η 
εταιρία όμως τα κατάφερε με το Oρeratίon 
τhunderbold, με κάποια βοήθεια, βέβαια, οπό 
την Τ aίto, η οποία είναι η ιιμητέρα• του ομώνυ­
μου coίn·op. 

Τ ο Oρeratιon τhunderbolt είναι το Oρeratioo 
Wolf με 3D levels, two player optίon, περισσό· 
τερα επίπεδο και περισσότερα extras γιο vo 

μαζέψετε. Βλέπετε την οθόνη σε προοπτική 
πρώτου προσώπου, και οnέvαντί σας εμQC!Vi· 
ζοvται εχθρικοί στροτιώτες, τζιπ, €λικόmερο, 
αεροπλάνα, κτίρια και διάφορο άλλα. Αnό τον 
ουρσνό πέφτουν boΏus ίcons, τα οποία μπορεί· 
τε να πυροβολήσετε, και να έχετε σημονηκά 
οι;>έλη. Τ ο two player optίon είναι ποΜ εvδιοφέ· 
ρον, αφού σας δίνει τη δυνατότητα να κοθορί· 
ζετε πιο εύκολα την πίστα, αλλά παράλληλα 
δημιουργεί ανταγωνισμό για τα bonus. 
Το παιχνίδι διαθέτει ποΜ μεγάλα spήtes, 

που εμφονίζονται στην οθόνη σε μεγάλους ο· 
ριθμούς, χωρίς αυτό να επηρεάζει τηνταχύτητο 
του παιχνιδιού. Ο ήχος θα έnρεnε vα είναι κά· 
πως καλύτερος, και το gameplay κάπως πιο 
εύκολο, αν και το two player optίon και τα cre· 
dίts σος επιτρέnουνvα φτάσετε πιο πέρα οπό το 
πρώτο επίπεδο. Ένα παιχνίδι που δεν πρέπa 
να λείπει από τη συλλογή οποιουδήποτε οyοπά 
το shoot 'em ups. 

ΤΑ 13 SHOOT ΈΜ UPS ΜΕ ΜΙΑ MATIA 
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• Multitasking operating system 
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• 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ unformated FDD 
• 4 EXPANSION SLOTS 
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PCW BENCHMARKS 
Benchmark BBC Α3000 Arc 310 Alari 1040 ST 

Basic 5 Basic 5 FasΙBASIC 
ROM ROM 

inιmaιh 0.15 0.35 1.25 
realmath 0.21 0.38 1.63 
triglog 0.8 1.41 6.38 
texlscrn 2.73 4.4 88.16 
grafscrn 1.41 6.9 35.67 
store 3.16 6.5 56.57 
average 1 41 3.32 31.61 

Commodore Amiga 500 
Amiga Baslc 

1.7 
2.7 
6.7 
150.3 
25.0 
32.7 
36.52 

ΑΚΑtιΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) • ΤΗΛ.: 3622478 · 3644351 · 3607836 ΑθΗΝΑ 106 77 

• 



1 
; 
J 

Ι . 

· ι 
I 

Λ • • ξερω πόσοι απ ο εσος txoov οοχολη· ι ματ ο δuσκολεuουν ορκετα. Τ ο κομματια που 
θει μ ένα μοθημα που ονομάζεται tχετε στη &οθεαη σος εiνοι αριστερές κοι δε· 

'ΜηχοVUΙη Ρεuστων· Γιο με· ξιtς γωνίες, στοψοι και ευ· 
να πάντως, ήταν ένα οπό το 

πιο συμπαθή θtματο. Ωστό· 

σο, οφειλω να ομολογήσω 

ότι με το Pιρeman ιa το 

πρόγμοτο δεν ήταν και τόσο 

απλό 

ΈΞvα παιχvίόι 
θείες σε οριζόvtΙα ή κοτοκό· 

ρυφη διάταξη. Πρέπει λοιπόν 

να συναρμολογήσετε ένα 

σωλήνα με όσο το δυνατό 

μεγαλύτερο μήκος. Σίγουρα 

με την πρώτη ματιά το πράγ· 

yια ... UC)ιιαuλικοιίς 

και όχι μόνο. 
Αν και το να συνδεσεις 

μεροχοuς σωλήνες γιο να nt· 
ραοει κοποιο υγρό μέσο τους φαινεται οριςετο 

ΟnλΟ, όταν tχεις Ovt\noλO ΤΟ χρανο, ΤΟ nραγ· 

Ι • .. .... ·ι.~-ι 

r Γ ΓΓΓΓΓΠ -
ΙΓFΓΓΓ ΓFΓΓΙ 
ΓΓΓ · ΓΓΓΓΓΓ 
ΓΓΓΓΓΓΓΓΓ§ 
Γ •ΓΓΓΓΓ • ΓF 
ΓΓΓΓ ΓΓΓΓΓ i 
FΓΓΓΓΓf"ΓΓF Ι 

μα φαίνεται ορκετο οπλο. 

Μπορω ομως να σος &οβε­

βαιωσω οτι το φαιναμενα απατούν. Κι οιιτό 
εnαδη το κοθε κομμοτι nou εχετε στη &οθεση 
σος ονα ποσο οτιγμη εnιλεγεται απ· το nρο­

γραμμο, χωρις να εχετε τη δυνατότητα νο το 

αλλάξετε. Στην αριστερή πλευρό της οθονης 

σος μπορειτε να δεiτε μέχρι και τέσοερα κομ· 

μότιο με τη σεφό που ακολουθούν, ώστε νο 

μπορέσετε νο υπολογίσετε το επόμενα βήματα. 
Αν παρ' όλο αυτό τοπσθtτήσετε ένα κομμάτι 
σε λόθος θtαη, έχετε τη δυνατότητα να το αλ­

λάξετε, ανατινόζοντός το. Πρσοέξτε όμως, για· 

τι αυτό θο σος κοστίσει 5Ο βαθμούς! 

Σ την ορχη κοθε γ\Ιρου έχετε στη &άθεαη 

σος μερικό δευτερόλεπτο κοιρό. ώστε να ετοι-

μόσετε το πρώτο wοτο του σωληνα πρν ν 

ορχιοει η ροη του υγρου. Οσο ruo γρrrιφι ' 
νηθειτε σ· ουτο το ατοοο. τοσο μεγολuτφο 

nλι:ονεκτημσ ΟΠΟΟ<Τατε '/1(1 τη ωνtΧΜ IOU 'ι\> 
ρου Γιο νο περοσετε στον επομενο yuρo, 

πρέπει να τοπσθtτησετε μεγαλον αριθμό ηιη. 

μοτων της σωληνωσεως. Προσοχη όμως, ό~ 

άσκοπο. θο πρέπει το ρευστό νο περνά μέσο 
από κάθε ηιήμα, αλλιώς χρεώνεστε 100 βαθ­
μούς γιο κόθε αχρησιμοποίητο κομμάτι (σψφt· 

ρει τελικό να το ανατινάξετε). Σε μερικές ιί· 
στες μπορεί να συναντήσετε Πα'/Ιδες. μο κο. 

tξ τ ρο bonus Κάθε τεσσερις πiατες. σος δινε· 

ται ένα ρasswoιd που μπορειτε να το ΧΡΙ10ΙJ0-
ποιησετε μόλις χασετε, γιο να ωνεχιοετε οπο 



ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 
Το παιχνιά εινοι δcίσιι.ολο στο ξειάνψα, 

ια θσ εnρι;πε το ρaMword να εμφα'>'Ιζοτον 

στην τριτη rnστα, ωστε να μπορεi να wvε· 

ΧIΟQΙ<ονεις χωρις να εχ~εται. 

ΜΙΑ ΔΕΥ1ΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Είχα πρόγμοτι φκετόν καιρό να δω ένα 
aπολαυστικό, puzzle game σον αυτό. Και 

μπορώ να πω ότι το διασκέδαοα QρΚtτό. Ο 
συιδυασμός της παpοτηpητικότητος και της 
ΙΙΑΙΧΡαιμ!ας είναι δύσκολο να επιτευχθεί, 
φtrw όμως να πpσσπαθήσετε για να φτό· 

σετε στο ποθητό απατtλεσμα. Είναι rτρόγ· 

μαn ενα παιχνιδc που δύσκολα θα βαρεθεiτε. 

αε.vο το σημοο Υπόρχουν επίσης πίστες · 
ιχαιs. που ~ουν φκετό το Τ etns. Σ' αυτές 

nρtrw νο μαζWετε το κφμότια που πέφτουν, 

δημιουρνώντος ένα σωλι;νο όσο το δυνατόν 

μοκρ6τερο. Ενδιαφέρον παρουσιάζει και το 

Exporl leνel, όπου έχετε να διαλέξετε ανάμεσα 
σε δύο σετ σωληνώσεων. 

Το πόσο γρήνορο παθιάζεσαι μ' αυτό το παι· 

j,Viδι. εlνοι πρόγμαπ απορίας όξιον. Αλλωστε, 

δεν axo δει · μετό από το κλασικό mα τ etns · 
>tι.tvo άλλο Puzzle Game, που να πaρουσιά· 
7,α ενδιαφέρον τ ο πιο πtρ~tργο βέβαιο είναι 

on στο τέλος κόθε 'f'Ιίρ0υ οπορεις με τον εαυ­
το οου που το nτ\Yt όσχτιιο. και είοαι διαρκώς 

οιγcψος ότι στον επόμενο 'Ιύρο θα το κατο· 

~κολύτερο. 

θετικό σημε!ο του παιχνιδιού εlναι , επίσης, 

on περνώντας διαρκώς σε επόμενους γιίρους, 
ανανεώνεται και το ενδιαφέρον των παικτών, 

aφού εμφαν!ζονται bonυs leνels, extra bonus 
011ς π!στες, και exlra·tιme. Επlσης, το 

passwoιd κάνει μεγάλο καλό στο νεύρο σος, 

φγε1 όμως αρκετό να εμφαν~στεi (στον 4 γύ· 
ρο~ Τ έλος, η εmλο'{ή two-ρlayers θα σάς κό· 

νιι νο γε.λόαετε, μα και να νευριασετε πολύ με 

τον αντιnαλό σος. (fo dδφε σε Atan) 

υπονοει και το όνομα, παίρνετε 

μέρος στον πια τρελό αγώνα 
ουτσιιινήτων που έγινε ποτέ. 

Η διαδρομή χωριζετοι σε 3 στάδια, όλα στο 
tδαφος των Ηνωμένων Πολιτειών: Στην Αρι· 
ζόνα, τη Φλόριδα και τη NASA (! !). Ξεκινάτε 

τον αγωνα με μια Porsd1e 911 Tuιbo. Αν κο· 
τοφέρετε να τελειωσετε κόθε στοδtο rφιν το 
χρονόμετρο μηδενιστει τότε κερδίζετε ένα 

ποσό χριιιότων σε μιο Ε,\βε!1Ι<ή Τράπεζα, και 
οπσιιτότε ένα ταχύτερο αυτοκίνητο. Η κόθε 

διαδρομη έχει απότομες στροφές και · απ' 
ό,τι φοiνεται · πολλές λακο(ιβες, διότι το ου· 
τοκ!νητό σος ανοπηδό κόθε τόσο. Η κίνηση 
στους δρόμους εlναι σχεδόν ανύπφκτη, και 
μόνο που και που κόποιος ξενύχτης οδηγός 
οας κλεiν~ το δρόμο. Μεγάλη ΠΟlΚιλία δηλα· 
δή ... 

ι τοv eιοΔΩΡΟv ΔΕΒΕΛΕΙ'ΚΑ 

LEI.ΙEL 

1'1011 dvaι "' tlιι..d9ft t-~ ~ ... ~ 
ono 6.11. 6rcν Φιιι~. το 

t1l•tι1 κόtω ono to ι.occo ορο 

ι:;;;;~~ η τοιs 

--------------------~------------~~-~~---
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AND ΤΗΕ PEANUT 

ω) 
ιιωωιΠ 

Ο συμπαθής και 
έχει βλέπετε τσεπες διοn ει­

ναι σκύλος. Είναι ομως ΕΝΑ από τα πιο δφοφ
ι­

λη κομικς μεταφερ­

θηκε στους υπολογιστές. 

Τώρα πλέον, εκτός οπό τα 

μπλοuζόκιο, το μπρελόκ και 

τα αυτοκόλλητο, tχετε την 

εu<οιρίο να βλtπετε τη φά-

πνευματώδης σκύλος σε εκνευρισnκό να _επιατρέφ_εις 
δέκα οθόνες πισω με ενο 

compυter game. 
αντικείμενο, μόνο και μόνο 

γιο να ξανακάνεις την ίδια 

διαδρομή, κουβαλώντας ένα 

αλλο. Αν προσθέσουμε και τσα του Snoopy, του Charlιe 
Brown και των υπόλοιπων σnς οθόνες σας. 
Ο Lnus tχει χόαει την σγοπημένη του κου­

βερτο και η ονοσφόλι:ω που νιώθε; δεν περι­

γρόφετοι Ο Snoapy, τον οποιο εσείς μετοκινd· 
τε οπο οuλη σε κοuζiνα και οπό οποQΊισι σε 

σαλόνι, ονολομβόνει να τη βρει. προτού ο 

Ln\ls πάρει το δρόμο γιο το τρελοκομεtο! 
Ο χώρος στον οποiο κινείσθε είναι αρκετό 

μεγάλος, δηλαδ~ ολόκληρη η γειτοV\ά όπου 

ζουν ο Lιnυs, ο Charlιe Bιown, η Lυcy και η 

υπόλοιπη τρελοπαρέα των Peanυts. Το 

gameplay βασtζετοι πολύ στό σκεπτικό "πάρε 
το οντικεlμενο Χ και πήγαινέ το στην τοποθε­

σiο v·. Δuατuχώς όιJως, ο Snoopy μπορεί να 
μεταφέρει ένα μόνο ονnκεlμεvο τη φορό, δεν 

62IΡΙΧΕιiΜΑΙΟΣ '90 

το γεγονός ότι ο Snoopy κινείται αργό σαν 

υηνοβότης - η κίνηση yινεται ακόμα mo οpγη 
στον υηαρχοuν πολλά ονnκείμενο στην οθόνη 

• θα λέ'jΟμt ότι πρόοι.αται νιο tνα ποιχνiδι που 
αnαιτει πολλό ξενύχnα γιο την εniλιιση συγκε­

κρψtνων μικpοαπαζοκεφολιών. Αρκετό οπό το 

nροβλfψατο είναι ώ\ολα: Οτον συνάvτηοα το 

βάτραχο στη λψνούλα, καταλαβα όn δεν θα εί­

χα ένα οκόιJη πλούσιο γεύμα · μετά τη οκuλο· 
τροφή και nς καραμέλες • αλλά ένα βατραχάκι 
στη γuόλο. Μαζί με τη μπάλα (επτά οθόνες nί· 

σω) το χρησψοποiησο για να περάσω στην άλ­

λη όχθη. Ομως, σε ποια ντουλάπα υπάρχει η 

ομπρέλα yια να οποφtίγω το συννεφάκι και να 

μη γίνω μοuσκεμο; 

Τ α γροφ.ι<ό του ntιχνiδιού. αν και αοnρqι:ιJ­

ρα, εχοuν πολύ κολο anιmatιon. Αυτη εξό.Ιλα: 

η ανnθεση όσηρου ι μαύρου μετοφερα Μώ­

σια την ατμόσφαιρα των καμι~ς του Sd!u u 
Γιο έναν φανατικό των shoot 'em ups, οιιως 

&ψοι εγώ, το Snoopy ήταν ενο ευχάριστο δοο­
λεψμα. Απασχολεί τον παίκτη αρκετό. και όλο 

τα προβΜματα είναι λογικά, αν και όχι τόσο 

εύκολα. Πιστεύω πως tνας φανατικός ιων 

arcade - adνentures θα το εκτιμήσει πολύ 11:· 

ρισσότερα. 

ι θ. ΔΕΒΕλΕΓΧ.\! 



ΥΠΑΡΧΕΙ μια θεωρία που λέει. ότι οι 

πολιτισμένες φυλές εινaι κα· 
τα <ανανa ειρηνικες. Μεγaλο λαθος. Στην 

:1ρΟ"ιJJQΜΟτητα αuμβαινtι αιφιβως το ανnθετο. 

Κλασ;<ο παρόδειyμa ο πλανητης που βρίσχε· 

ατε. ενας κοομος που πασχίζει να σταθεί ελειJ. 
θq)ος, ενανπα στη 'θέληση των 7 δικτατόρων 
των ytιΤΟV\κων κόσμων, που παλεύουν )'10 την 

<ψιαρχια του γaλαξιο Κα· 

λεiστε να προσφέρετε εθε· 

Στο σημείο αυτό. το παιχνίδι μετατρέπεται σε 
s/loat ·em υρ κατακόρυφου sαol ιng. Αφού φ τα· 
οετε στα "Vποvεια· του πλaνητη, μενετε μaνοι 

μnροστό στο τελεuτaιο τεχνολΟ'jlιlό τερος. Νι· 

ιιηστε το. κca ο πλονητης ειναι δικος οος. Βε· 
βοtο. '\'10 να ελπιζετε να βγειτε με τη στολη 
σος ό~κτη aπό πς αναμετρησεις, θα πρέπει να 

μην dστε τσιγγουνης. Μπειτε μέσο στο "μaγσ· 

ζιό" και εφaδιαστειτε με όσο 

το δυνατόν περισσότερα 
λονrικό {στο κότω κα τω, 

εσείς θtλστε νσ φορτωσετε 

το nοιχνlδι) τις υπηρεσίες 

οος. στρατευμένος στα συμ· 

μαχικό στρατευματα των 

<rιτaρτων. και κλειομενος σε 

Ένα απαιτητικ6 

από τα 12 είδη όπλων που 
υπάρχουν. Τα όπλα μπορούν 

να εκτοξεύονται οπό 16 δια· 
φορετικες κατευθύνσεις γύ· 

ρω από τον παίχτη. και μπο· 
Shoot'em-up 

110 οβολη δοαστφκη στολη. 
onaυ. μοζι με όλο το όλλο. οος στενεύοuv και 

α μnοτες Κόβε διοστιμι<ός στο~ος διοοιείτοι 

οπο κεντρο ελtγχου στο υπεδοφος του. Για να 
φτaaετε &ι<tl. θα πρέπει να βουτηξετε έναν 
nλσνητικο καταστροφέα οπό τους εξωγηινους 

που κιιιλοφορουν στην επιφόνειο, και να τον 

σντολλοξετε στο κεντρικό κατάστημα της πε· 
ριοχης. που αποτελεί συγχρονως και κέντρο 
της ανΊiστασης. Ομως, θα χρειαστtlτε αρκετό 

ρευστό, που μπορείτε να aποκτήσετε μόνο 

οπό τους κρυστόλλους που αφήνουν πίσω 
τους το κατεστραμμένα σκάφη, και Ot οποίοι 
μτατρtπονται εuκολα σε ντόmο συνόλλσγμα. 

ρούν να ανανεωθούν πολλές 

φαρtς. Ομως, κι αυτη η 

εντunωσιοκη δύναμη πυρός δεν dναι αρκετη. 

Ακομa πφσσότερο. θα πρέπει να φτάσετε στα 
ι.ψ)λότερο εnιπεδσ. '110 να aπολαύσετε τα κο· 
λύτερα όπλα που σας προσφέρει το παιχνίδι. 

Ας εινaι όμως. Το Retrograde θα μπορούσε 
ανετα να χσροκτηριστd σον το Blood Money 
του Commodore · όχι μόνο λογω της ομοιότη· 
τος του, όσον aφορό τη συλλογή creάts και 

την ο γ ορό όπλων. όσο και )'10 το γεγονός ότι 

είναι ένα απολαυστικό shoot 'em υρ. Βέβαια. 
υπάρχουν κάποια μειονει<τηματσ, όπως '1\Ο πα· 

ρόδειγμα η ίεραρχιa· των όπλων που ανέφερα, 

κι οκόμο η tλλεψ') ενός coolrlue mode {εαν 

χασετε όλες τις ζωες σας. ξεκινατε απο την αρχη 
ταυ παιχVΙάου). Ομως. τα πλεονεκ!1\μστο εινσι 10· 

λυ περισσότερα Θauμοσιο γραφυ10 ομαλοτaτο 
scrotl•ng. πλουσισ συλλσyη aπο οπλa Ι<ι εδω 
έχουμε μια rφωτοτunιο Μπορειτε να 1ουληοε;ε 

τα οπλα σας '110 να nροοθεοετε κa..oψ)dl . ~.ο 
θουμaοο εισοyω~ οθονη. πολu ι..-αΕ1! <οι π~·.· 
λο sρntes. Όμόλο" garreρlay iξtκινο ωιολο και 

~όλtuει nροaδευτι<αΙ και ΊΙΟΟοτητa· στο παι· 

χν~δι (7 ολοκληρα ie<els. πολλοι εξωγηινα κοι 

εντυnωοιοκο τtρατa στο τελος καθε πιοτοςΙ. 

Πρόι\ειται γιο tνο σπα τα σπονιο wινα nοιχVΙ&σ. 

που ξεχωρlζοuν στη βιβλιοθήκη sotι1νare του 

Commodore σπς μέρες μσς. το οπαο οποδεικvu· 
ουν ότι το μηχaνημο &~ναι μια δuνοτη παιχVΙδσιJη· 

χονή. Το τελικό μου σuμnερασμα: Μια noλu κaλη 

aρχη '1\Ο την Thalamus στη δε•αιna του '90 
• Του Γ. Κunορίοοη 

I 
I 



RIN 
ΚΑΠΟΤΕ 

όποτε, σε ένα μαιφινό, πολύ 

μαιφινό πλανητη ... (καπου το 
εχω ξανοι.ούοει οuτο). 

Αν νομίζετε όn tχετε γεννηθεί οτη yη είστε 

πολύ γελασμένοι. Ποτριδα 

στο nοι)(VIδι. 

Σκοπος του nοικτη είναι να αvσχαιτίσα την 
ουξονόμενη δύναμη της Μεδοuσος σε οuτό το 
role playng adνenture. Επιπρόσθετος στόχος 

σος ειvαι 0 μακρινός αυτός Ταξίδια από μέρος σε 
πλανήτης, στον οποlο ακόμα 

είναι η tνωση του βοαλείου. 

Ο τρόπος που θα το κοτα· 

φtρετε όλο aυτά δεν είναι 

και τόσο εύκολος, δεδομέ· 

νου όn ο aντίπαλός σος εΙ· 

ναι θεός και δεν μπορείτε 

να τον βρείτε πουθενά στο 

χόρτη. Το μόνο που σας μέ· 

νει λοιπόν να κάνετε, είναι 

κυριαρχούν οι ιππότες και οι 

δούκισσες. Εlστε γιος ενός 

βασιλιά • τlτλος που, ενώ 
στην πραγματικότητα σας 

aποφέρει πολλά πλεονεκΊή· 

μέρος και αναζήτηση 

χρημάτων και όπλων. 

Το νόημα της ζωής 

δηλαδή. 
ματα. στο comρυter game εi· 
ναι σχεδόν πόντο οφορμη γιο προβλήματα. 

Ενώ λοιπόν η ζωή κυλούσε μέχρι τώρα πολύ 

ησuχσ στο βοοΙλειο οος. η κaτασταση εχα αρ· 
Χ1Οεt ν' ολλdp.. Μιο δq3ολική δύναμη ελέγχα 

ολο και περισσότερους κατοίκοιυς. Αρχίζουν 
επαναστοσε~ς κι εμφυλιοι πολεμοι, και το όλλο· 

τε ενωμένο και δυvοτό βοσiλειο χωρiζεται. Την 

πιο κρ(σψη σnγμή μαθαίνετε όn οποκλεισnκός 
υπεύθυνος για όλο αυτό είναι η θεό Μέδουσα, 
που προοποθεl να θέσει το βασίλειό σος υπό 

την εξουσlα της και να το μετατρέψει σε "πα· 
ρόρτημο" του κότω κόσμου. 

Νομίζω ότι τώρα mo έχετε όλες nς προυπο· 
θέσεις που χρειόζονται για να μπείτε δυναμικά 

&ψιχeψΙΑΙΟΙ 90 

να τον καλtσετε με μιο ειδιχή τελεΊή, όταν θα 

tχετε βρει τα 5 δαχτuλ!δια της Μtδαυσος. Τ<>­
τε. κcι μόνο τοπ:, μπορείτε να την rφα<αλtσε· 
τε σε αvαιχτη μοναμαχiο. Ομως, γιο να το κο· 

τορθωσετε οuτό, θα πρέπει vo χρησψοπαήσε· 
τε σοφό nς λιγοστές πηγές πλούτου που σος 
txouν aπομείνει για να εξοπλίσετε στρατό, 

πρόγμα που δεν θα σος αποφέρει και πολλά 
πρόγματα, εόν πρώτα δεν: 

• Εμπορευτεiτε κόn με κάποιον (το τι θα εi· 
ναι aυτό εξαρτάται από το τι θα βρουν α σύ· 
ντροφοl σος στη χώρα) 

• Επιτεθείτε σε καραβάνια 
· Κυριtψετε πόλεις και πάρετε λόφψο 

ΒΔΟΣ POLE PLAYING 

Η/Υ ATARI sτ, AIIGA 

IIIOPtH ΑΙΣΚΕΥΑ 

ΚΑΤΙΣΠΙΣ SYARBΠESOΠWARE 

ΔIAΘEDt 1ΊIIROWA ΥΕ 

• Ψάξετε για υλΙΧό οτη yη, τα επεξεργαστεi· 
τε και τα εμπορεuθείτε 

· Βρείτε θησαυρούς 
· Ποντάρετε στο κοζlνο (!I). 
Γιο να το κάνετε όλα αυτά, θα χρtΙQστεi να 

εmσκεφτεiτε πολλές και διοφορεtll\ές τοποθε· 

σlες. Η πόλη, το λψόνι, το πάρκο, η τρόπεζο 



ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕ/0 
Το μεγαλuτερο μtρος του nαιχvtδιώ ιαι­

ρισρχειται από στατικες εικόνες. Το 

aιwnatιon αποφώγετοι OUCΠI)J0111<ά. ΓιαΊi; 

ΜΙΑ iJEYrEPH fΝΠΜΗ 

Το Rιngs οΙ Medusa εlναι ένα καλό 
adνenture οπό όπο~ τεχvtκής, αλλό κατά τ' 
Ιlλλα δεν μου φοlνεται παρό ένα σννηθισμέ­
νο adνenture. Η υπόθεσή του ~ίζει έντονα 
πολλά άλλα παιχνιδια, από τα οποία έχει 
'δονειοπει' στοιχεια. όπως το Joaπ of Aic, το 
Oe!ender οΙ the Crown ~ το Bard's Tale. Πε· 
ριαοοτερη πρωτοτu1110 δεν θο έβλαπτε ... 

Δ. Ασφακόπουλος 

ο ναος οι στ~οι. το πανόοχεiο, εiνοt σημεiα 

ποιι απαιτών διαφορεnκό τρόπο αντιμετώπι· 

σης απο τον παιχτη και παίζουν αποφασιστικό 

ρόλο στην επιτuχiα της απαοτολής σας. Επί· 

σης, τα εμπορειΝατά σας και τα διάφορα αγα· 

θά ε!νσι πολλά, και χρειάζεται ένα σύνθετο σύ· 

στημσ από ιnνentorιes και ιcons για να σας 

ενημερώνει. Ετσι, το κάτω τμήμα της οθόνης 

dνσι γεμάτο ιcons και πiνακες, που σιγά σιγό 

yq.ιiζουν πλφοφοροες 

Με την πρώτη μοnά, θο έλεγε κανείς όn εi· 

ΥΙΙΙ ενσ βοοονιαnκα οuνθετο ποι)(V1δι. αλλά δεν 

θσ ειχε δοιαο. Το RΙΙgS οΙ Meάιsa εινοι απλά 

ενσ πο.W καλό role ρlayι~g adνenlure. και ων· 
δοοζι:ι nς καλίιτερες αnγμtς από όλλα παρό· 

ιιαο nαιχνtδια Ο έξυπνος ουνδuασμός παραΟΟ· 

(JIJN και ιεοns δlνει τη δυνατότητα στον παίχτη 

νσ έχει nς πληροφορlες που χρειάζονται r-ιν 

κστόλληλη στιγμή, ενώ για τα γραφικό δεν 

έχουμε κανένα απολύτως παράπονο. Αν σας 

αρέσουν τα παιχνίδια του είδους, τότε είναι 

αυτή την εποΧJ\ η πιο ενδιαφtρουσα πρόταση. 

eτou r. κuπαρiσσπ 

ιιaν, ν•ι·uι ι• •• 

INTERNA TIONAL 
KARATE PLUS 
Η 

System Three, μετά το πολύ πετυχημένο 
INTERNA110NAL KARATE, κυκλοφόρησε 
την tκόοση "PLUS". Εκτός της μεγόλης 

ποικιλίας κινήσεων (17 ωνολΙΧά), η πρωτοτu­
πiα οφε!λεται στην ταυτοχρονη ύπαρξη 3 ανn­
παλων στην οθόνη. Ετσι. αν εmλtξετε το one­
ρlayeι mode. έχετε να ανnμετωπiοετε δύο κο· 
λοθρεwtνους γνωστες του καρατε. Ευτυχώς. 

η ποικιλlα των κινηοεων οος βοηθό στο να 

τους κατατροπωσετε χωιχς ιδιοiτερο nροβλη· 

ματα. Επόμενο είναι τα γραφ.κό να είναι πολu 

προοεγμtνα, ενώ στο background βρlσκεται 
ένα υπέροχο ηλιοβασiλεμα πάνω απ· τη λίμνη 

(ιόονικό μέρος '{\α ΠΙΧ·νιιc). 

Από τους δύο aντιπάλους σας, ο ένας είναι 

mα ζόρικος, ενώ χαροκτηρισ11ι<ό είναι πως και 

οι δύο αμύνονται με κάποια 'νοημοσύνη", χρη­

σψοποιώντας ανn·λοβtς σπς λαβές σας. 

eTOY ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑ 

PIXEU f,t.AIOΣ 90j65 



μόλις δύο χρόνιο 

πριν το 2000 στη 
Νέα Υόρκη Μοο πόλη που το τελευταία 8 χρό­
νιο άλλαξε δραμοnκό Αιnο γι· ουτή την τρομο· 
κτU<ή μεταμόρφωση είναι η 

Μαφία. Τα ερείπιο στη μια 

ιφαίσης της CIA, γιο νο τον σώσει. 
Η aποστολή ξοονο ότον κοτεβάνετε aπο το 

ελικόπτερο της CIA, εφοδιοσμενος με tνο 
Magιum 357. Εδω βρίσκεται και η πρωτοτυniο 

του παιχνιδιού: Οχι φυσικο 

πλευρό της πόλης προδί- Το vα κυκλοφορεtς στο 
δουν το κοτοστρεπfΙJ(ό της 

στο Magnum, μο στο μοψο 
πόνθηρο που κατεβαίνει μαζί 

σας οπό το ελικόπτερο και 

είναι κατάλληλα εκπαιδεψέ­

νος, ώστε να βοηθήσει την 

aποστολή σας. Υποθέτω 

πως κοτaλaβοίνετε γιατί η 

πέρασμα, ενω τ' ορχονfΙJ(ά 
που υπάρχουν στην άλλη δρ6μο δεv εtvαι τ6σο 
πλευρό φονεριi>νουν πως τα 

"\Jεyόλa κεφάλια· του οργα­

νωμένου εγκλήματος ελtγ-

ασφαλ~ς πιά ...... 

χουν απόλυτα την κaτάana-

ση. Η κυβέρνηση έχει χάσει ruo τον έλεγχο 
aπ· τα χtριο της κοι τελειιτσlα της ελnίδο εiνοι 

η άλλοτε ποll\σχuρη CIA. Η πασίγνωστη λοιπόν 
CIA που κάποτε ήταν σε θέση νο ελέγχει ακό­
μη και κυβερνήσεις, καταβάλλει τώρα την ύano· 

τη προσπάθεια γιο νο γλuτωοtι η Νέο Υόρκη 
aπό το συνδιι<ότο των μεγαλεμπόρων ναρκωτι­
κων. Οπως φiJOU<ό κοταλaβaίνετε, 8a χρειοστd 
και η διι<ή σος βοήθεια. Και μάλιστα σε μια 
aποστολή εξαιρετικό επικίνδυνη. Μετά την 
απαγωγή του επικεφαλής της CIA, John 
Steven, καλείται ο James Tayloι (δηλ. εσdς), 
βετερόνος και εrt!λει<το στέλεχος της ομάδας 

δδjΡΙΧΕψΜtΟΣ '90 

τιτυs διάλεξε ένα μαύρα 

πάνθηρα. Εμπνέει περισσότε­
ρο φόβο στους aντιπάλους aος, άσχετο ον η 

συμπεριφορά του θα μπορούσε ίσως νο σuyκρι­

θεί μ' aυτήν του ροζ πόνθηρa! Κι σuτό yιοτi 
aρκετές φορές σος aφήνει ακάλυπτο, μένο· 

ντος στις προηγούμενες πίστες, και οναγκόζο­

ντός aος νο τον περψtνετε. Ακόμη όμως κι 
όταν είναι δίπλα σας, οι κινήσεις του δεν είναι 

σίγουρο aντάξιες της ρότσaς του. 

Το παιχνίδι tχει 5 επίπεδα, όπου όμως οι κι· 
νήσεις είναι πόντο ίδιες. Στο manuaί του παι· 
χνιδιού εμφaν(ζετοι δυνοτότητa για 16 κινήσεις. 
Στην πρόξη βέβοιa δύσκολα θα μπορtaετε νο 
τις οξιοποιήaετε όλες, aφού το πρόγραμμα δεν 

δίνει τη μεγαλύτερη δυνατή οκρiβειο στις ιαllή· 
σεις aυτές. Και στα πέντε Ιeνels οι aντiηαλοι 
που έχετε να aντιμετωπίσετε εψοι παρόμοιοι. 

Οι περισσότεροι οπό aυτούς εξοντώνονται με 
δύο μόνο χτurοΊιJaτο. Αν ονορωτιέanε λοιπόν, 

τι σκοπό εξυπηρετεl το Magnυm, όταν μόλiοτα 
α σφοΙρες που διοθετετε dνοι περιοριqιέν«;. 
την aηόντηση θα τη βρdτε ano τέλος κόθε ιι­
anος. Εκεt φρονiζετοι tνος "Ιιπιρμεγt&Jς vt· 
ος·. που εινοι έτοιμος νο τaο.>άσει εοό<; κςι το 
ζωόι<ι σος. Σηκώστε λοιπόν το όπλο οος και 

πυροβολήστε τον τουλάχιστον δύο φορές. 
Μπορείτε ΦIJOU<ό κοι οποιοδήποτε άλλη στιγμή 

νο χρησψοποιιΊσετε το όπλο aος, νο ~στε 
όμως πόντο ότι οι σφalρες που tχετε στη διό· 
θεσή σος τελειωνουν γρήγορα, και μέχρι νο 

βρείτε το boηus με τις επόμενες, εκτiθεστε οε 
μύριους κινδύνους. Προσοχή λοιπόν, και καλή 
επιτυχιαι 

t Δ.ΠΑΥλΗΣ 

• 



TVSPORTS 
BASKETBALL 
ToM1JΠIIOIOI<ό!tρo bask~ gameπou εχεrε δει -....... --­...... 

GP1SOCA 3800 345C 

MEGA IWIX 
~ο..ιιί6ιιcτή ΙΙJ~ Bιιbιrlan 11. Dragon Nin]a, 
Ael' G~ ο:ιι Opeιalioo W~l. 

"" ... 
~- .,..... P18C 3000 2100 
κ..m,.. Ccwrloίoη Ιtzιcc 3000 2100 
~ ΊΙΙ Mlιhd P12tAC JOOO ΠΟΟ 

FAl.CON 
Αν ηκπεύι:tε όnεiιπt καλός πιλότος. ήρθε η ώρο 
vo το οπο&όξετε. 

........ 
ΟΡ153Cλ U50 »00 
GP1S3ST SSSO 3200 

NEWZEALAND 
STORY 
Το arωde game nοο.ι χολόει <όσ,ιο. 

(~1.10( .,._,""' 
.... ""' 

Kooc10 .,. $pteln.ιtr! Ploι:SC tιοο tιso 

Jιoccτo yσ Ar.:ιlrιιd PtOI.λC 1~ HSO 
Kocttc yσ Commo6oft Ptoιcc ιι.οο ιιsο -.. ~ P120C·D - 1100 

.rofι.wιιre 
L~~ 

•Τώ@α μπορείτε κι εσείς 
' ' να αποκτησετε μερικα 

από τα παιχνίδια των ονείρων σας, 
χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σας. 

•Κάθε μήνα, στις σελίδες αυτές 
θα βρίσκετε μερικά 

από τα καλύτερα computer games, 
τα οποία μπορείτε 

να παραγγείλετε 

•Πώς; 

Απλά συμπληρώστε 

το κουπόνι και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

ΠΡΟΣ 

ΕΥΡΩΠΑίί<ΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
{PIXEL SOFrWARE BOUΠQUE) 

Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 

• Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

Ενα φοβερο ΟΟ<Ω·ΟΡ COO'Ief1JOO 11Q!Atiιι ~' δεν 
noεl1tfμt '"'" 1ροοο •• λιcψει από τη ou.I.!O'ιn οος . 

Ι(οοςτο ν.; Sρκlrum Plι!SC 

iιωtrσ ΥΙό .ι.mιtttd ι>tιι.ιc 

J(ωμο yιο Comt1106ott Ρ141 CC 
Διoctto τιο COIM\Odoft P141CO 
•t-ιο yιο Al*tl Si P141ST 
Διοκttο ΥΙ0 Amlof P141CA 

.,_,."" 
nιι.ι 11,1;[~ 

1101) 1&50 
ιιοο tιso 

ιιοο ta50 
»00 3150 
Jsoo 11ω 
3SOO 11SO 
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F -29 
RETALIATOR 
Το φοβιρο ll•ghι $•mulιtor nou rooo οο.Ιιί εnαι· 
νtι1t ο δοtθνης Τοοος - -"" ... -

ΤΗΕ 
UNTOUCHAB-
LES 
οιε-ο ~ nπιι Μ ... ~ 91'"'0 - ----
1\:Cfl .. ΑιιιιίrιιΙ IIΙΙUC ,. , .. - .. - IIΙΙUO ι• ιιιι 
6ισm~ yιt Aallμ Ρ14ΙCΑ JMO 31$0 

STRYX 
Ε><~ δυοοωλο, 000 κοι ωρο.ο ΠΟ•Χ'\δι ...... ._ ... ....... 

Mdτa yισ Αι.ιΛ -.. - 0111Mtl' ιιοο 1150 Διοι:tιο '(10 λmlgι 0"!7CA 3400 3050 
OIIIMCA 1500 3150 ilociιo yιο Alιti ST 011151ST JAOO 30SO 

R/CK DANCEROUS 
βρείτε το σωστο δρομο για να 

βγειτε απο τη δίmολη 8εση. Ενο 
ποιΧ\iδι με προσω111J\οτητα. 

WΙΟΣ IAI«<JJ """ IIIH ••n 
Κ-!105ι>ι<Ν DPIIISC I~ 1150 
K-,.c.:-.DPΙIΙCC 11<» 1150 

{-"'""""' DPΙIIAC 11<» 1150 
ΔIGι!rorι>ι.a..oιd DPΙIIAO 1$111 nso 
a .. u."' Α.οΙι• DPIIICA 34ω 3050 
Διooci~ !IOλtof ST DPIIIST 34ω 3050 
Δ"'i10 ΗΙ'r.ο I3M DPIIIP(\ 34ω 3050 
Διooctroii~'!IOIBM DPIIIP(3 34:11 3050 

CHASE H.Q. 
ε.. nοΙιι ιιιΙι) ccr>op-9ιιοt IlM 1'0 
ΙDΠτς ιιt-- - ---.. - -
- .. - "8CC 
_,._ ,_ _,._ ,_ 
-..,.-ιτ "*' -..,....... ,_ 

CODENAME: ICEMAN 
Μια φοβερή περιπέτεια μέσα σε 
ένο υποβρύχιο. ...... "'""""' ... .... ιοn 
-.οsιι·..,. Ι;ιι "''mcs aσο 7150 
-ΙΙ2ΊιοΙΙΙΙ "'tl21'a mo 71\1 

MICROPROSE SOCCER 
Ενa συμπαθητικό ποδοοφαιρόκι '1\Ο 
τον υπολογιστή σος. 

lΩ~Ol ""'OIO(H f!llll 
ιιιιιι ιαιι 

~ool10rι>Spt<t'um OPI\!SC 11<» 1650 
Kootιo'(IOCom~eDP1S9CC 1100 1650 
Kocιcro yφ Amsrιd OPII!.IC 1100 16\0 
ιι.ιtιοrι> eοω.. DPISICO 2ioJO 1150 
AIGι!rorι>λosrιd DPΙI!.\0 2101 1110 
ΔJαιαιΙΗΊ•Ι!!Μ ΟΡΙS!Ρ(\ 1711 1101 
6ισι/1ιl I Τ rι> 1311 DPΙS!P() 1711 1101 

ΒΑΤΜΑΝ 
ΟιοΟφος-"' """'.<I!O..oga.-. .tltA 
~ ., ,... rτJo,.,.. """ - -· .... 
-..,.ι:-. 0111CC .... -.. - ,_c ,. , .. ..... 1. ~· 

P111CO -·· 

F-15 STRIKE EACLE 
Ενα πολύ δυνατό aιι combat 
sιmυlatoι . ....... ...... 181 r.- ιaa 
ιοπ,.,...._ wιo:sc ID 1151 
κοπ,.c-.ΟΡιΙC« ΙΙΦ 1151 
4ιoli19JIOA.oslrιό DPΙII!AO lioJO mι 

a.iΊσ 111 At.i ST DPΙICST U:ll 11!1 
Διooctro Ι 11 rι> 1811 DPIICI'C\ 5501 5301 
Διοιtrσ 1 1 2 ,.ιsw DPΙICI'C! S!OJ 5311 

WARHEAD 
Το σκληρότερο πολεμll(ό παιχνίδι 
που tχετε παιξει. 

IΩLIO! WfOIOOI TI'I 

'"" ιαιι 
-..,. λ~ $1 CI'IIISI mD 1311 
ι.ο.ι..,.ι.;. "''IIC.I sι;ι 1111 

\ 

I 

J 

J 



MANHUNTER NEW 
YORK 
~'.α αyω'Ι!ώδι]ς κατοοωξη σε ενα 
Ιιιιατο od>ιentuιe game 

ωι.cι tι.QQ • 
ιιιι:ιι mι:ι 

ωι,,..,.,\11 G/115$1 1501 41!0 

HOTROD 
Eyo διοσκεδσστικό παιχνlδι με 
οοτοιliνητα. 

WιkOI iλ.IIOI8;K ΠWII 

""' ιαιι '""'"'$poct\>• GPιMSC 1110 1150 
ιιnιοwιιι GΙΙιιιι.c ιιιο 1150 
!σ."'ιο-'Ι'ιιιcο ll5t ID 
ι.rι "'λιιl'ιι '1'111/oi) 111t ΙD 
:.η,. bl$1 GI'ΙIIST 1151 5111 
ισr. !Ο Αιιιι GPIIICA 1>"\ι 5111 

OPERATION 
THUNDERBOL Τ 

6σιτ ιUιοι ~ Αιοοδciξrτ ,.ι - --,.. --.. - HJ'tiC ,.,. -.. - rtll.l( ,.,. -.. - rti1CC , ..... -.. - ""Μ» HltJΙM· -.... '"'ιτ - Ι!Ιι -....... "t1CA • ιιιe 

HERO'S OUEST 
Ενο ακόμα adventure από τη 

Sltιra r Μ: τε ηρωες, εστω και ΊΙΟ 
k1o - ιι.οο<ιο:L< """ """ ιαιι 

....... Αιιιι Gl'llltA φ 1151 

- .. Α:ιιj Gl'l/1$1 φ 1151 
Ιοιm\11'"1611 GΙΙιιιιtΙ φ 1110 
Ι.αι1ι!Ι1'1" 1811 Gl'l/11(1 φ 1150 

TV SPORTS FOOTBALL 
Ενο παιχνιδι ραγκμπι από την 
Cηemawaιe. Ot φtλοι του είδους 
1!1 ενθοuσιαστοUν. 

ωlιaOf UM11U JIMH 

""" •m 
lanι!Obogι GI'II!CA 18110 3111 

SNOOPY 
OSnoopyaιη,φarouαt~~ 

Ενα παιχνιδι που θο σας α~ησει 
αφωνοuς 

,(!!Δ.ι:cι tι.~"' '" rw~ 
rι~ ,.ιι 

δJOoι!oτι>AUriST ΟΡι\1\Τ 3110 !501 
-τι>Αο.gι OPIIICA !100 !501 

IT CAME FROM 

ΤΗΕ DESERT 

-.. .. -........ -
.:...m.,..~ ......... -...,.,...,. ...... tτ ............... 

Το νεο ποιχνιδι με llfV υπογροφη 
του μαιτρ του ειδους την 

CιnemaΙ•,·are 

,φεχει μονο με Ι Mbνte RAMI. 

' " Διο..c~ο,ιο .ιmιοι GPΙδCCA 3kO 

- ----··­-­.... 
"" "" Μ )Ift 

"" .... 

SPACE OUEST 111 
Evo διασnιι:ι<ο ad>ienture. 

COLDRUSH 
Οι περιπέτειες των πρωτοπορων 
χρυσοθήρων. σε ένα έξοχο 

adνenture με την υπογραφή της 
Sιeιιa. 

κωιct WΙΒΙΙ t1V!ί 

.,.. ""' Δοοιt11τι>Αιψ Gl'li!C.t 5500 IISC 

MR. HEL/ 
Evo έξοχο μεtγ\JΟ shooι 'em up και 
aιcade game. 

.ωι.ιct UMI!i"U llllt 
111!! ιτχa 

~οο<ιιτι>$ρκιοιο OP112SC 1110 IISC 
~οο< .. τι>eο.-ιΟΡΙΙ2CC 1100 1110 
kοαtιοτι>Αιοιrιd OPII2.1C 1100 IISC 
Δ"'111Ιτι>Α:ιrιd ΟΡΙ12ΑΟ 1101 »50 

Μ1 ΤΑΝΚ PLATOON 
Ο πρώτος εξομοιωτής οδήγησης 
τανκ. Μια σνναρπαστική qιπειρία. 

ωιaο:ι αliOO:" • 
11111 Ml 

Δwιιsιι·18ιιιι DPΙI3i'C:I "" 1650 
""'"112'!81111 DPIIII'C3 1111 1650 

SON/CBOOM 
Ενο οπο το shoo: em ups της 
νεας γενιος 

•αι.κοΣ ~AIICfiXI! '" f M'I p;ιn 

kOO(IO fC' Sρtrtnι"' GPI67SC 1800 1150 
koot10 1'10 A.ιt$lrιd GP1δ7AC 1800 1150 
koot10 yιoCoιni!IOόttt GP167CC 1100 1150 
Δ«ιtο rιο Αιιιιrιd ΟΡι17ΑΟ 21\C 23IX 
ω.t10 rιο Coι~~I"!!Iόorι GP Ι δίCΟ 21\C 1~ 

ω.tιο rιο λι.ι OPI!'ST s;;c 5350 
.\<luot"' Α'Ιψ GPΨCA !150 5350 



MANCHESTER 
UNITED 
Κσlccmcno._ ..,ιιrrΙιΘι""""ώb θο 
11)-11; - --,.. -......... _ 

011..sc 1100 1100 . ..,..,. .......... Ο,ΨC 1800 1100 
ld'NI'f'O~ ο•ιωc:c 1100 1100 
~το 1111 NMhl C,tW.O ,.,. 

""' ι.ίτο'f'Ο Alll'l ST c,,., UόΟ )150 
Αοιtτο .,. Amlμ C,t..CA "" >1!0 

JACK 
NICKLAUS 
QOLF 
Το δο,ιοφλ(ς ΟΠΟC), ot \110 .,ι., ιdι) ,.c1οιιοpο oc 
COC"Ίp..'!eι g.L'\'11 - --..... 
-.. ... - .,,_ - \100 ........ - .,_ 

"" .... ........ - οι ι- 1100 1 ... ......... - G0\ ... 0 -"" ίιιιm .,. ι.ι.ιι ιτ 011ι.tιΤ ,,. I* ............... GJ'144CA. 1$$0-
ι.tιο S L/4~ 'fll IlM "C cι1wcι )$1t-
ι.m s w.,.ιιω ~ 0,1 ... 11(J 3550 3200 

FALCON MISSION 
DISK 
Νί:ο Οl!νόρια •aι δuοιιολόΤtj)(( οnοστο.\tς 1"1 ΤΟ 
Falcoιι 

............... 

...,. .,. JJM ιτ 

CABAL 

--­... -~tWCA )ΜΟ »σο 

~ιwrτ auι DΙD 

b ιοιιωι~t,_ιο 0)/,u clόαιτοιχιι;νί\ισι 

-.;~ - -----.. ...... -... - '*CA ~ ,,. 
,,tιιe 1800 1Ut 

ΡιΑΥΕR 
MANACER 
Το -:c.-σιερο tooιbal mana9eι game nou εχεrε 
πσ.ξε. . . ,... .... ;ι. •• • •• .•. .. . 
<o:ιc>•cy,;~ CP!tr$C ... "'" (~Q ~..._.,. •• ιιd GJI.,AC "" ""' <oxτcrc~ GPtHCC '"' 1>ι: 

G,ωιο '"' .... 
CPIHS1' "" 

BEACH VOLLEY 
ε .. Ι'0Ι..ι ιο~ο .,., 91'"'1 eo οι; .._ 

- -· -.. 
"tMC --,ttιι\0 - .... 

KINCS OUEST TRIPLE 
PACK 
Η έξοχη τριλογία της Sιerra σε 
παχέτο με τψή ευκαφίας. 

kΩΔIJ:Ot ο.•οκισι 11 .. 
nιιιιι; .ιm 

610<i .. yoA"';> OP173CA 110) 11!1 

LEISURE SUIT LARRY 11 
Ο φιλος μας ο Larry σε vεες 
περιπέτειες Αυτη τη φopa 411χνει 
'i\O τον αλη~vο ερωτα. 

ιωιιcι u._IQ&j ra 

""' ια!Ι a., !11 AJogι GP110CA SSOI IJ\11 
ι.ο.ι .. sιι·,.~~.~~ GPιiOPCI ssαι ιΙSΙ 

Διοι1"112 1111111 OPIIOPCI ssαι 4151 
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~AffιgOW fSιANDS AMSTRAD 

Ο &b και ο Bob φτάνουν κm στον 6128, μετά 
αοο δΟΟ μήνες ποροuσίας στοος 16·bιt υnολο'ιlστές, 

iιοψα νο σώσοuν το. νησιά του "Qψάνιου Τόξου" 

οπό τους εισβολεiς. 

Οnως και σης άλλες εκδόσεις το παιχνίδι έχει 

ιπτο επίπεδο, καθένα από το οποίο διαθέτει 

τέοοφς 11iστες, και την τελική αναμέτρηση με τον 

<~<ό. Πριν φτάσετε στην τελική αναμέτρηση, θα 

~ρtnει να μαζέψετε διαμάντια και των επτά 

χρψ~των, αλλιώς δεν θα μπορείτε να τελειώσετε το 

m~. Το χρ<ί:jιοτο των άομονnών διαφέρουν λίγο 

οrιο ουτό των 16-bιt εκδόσεων, πραpονώς \IOrt δεν 
το •awπτε η παλέτα του Amstrad. Το παιχνίδι εiναι 
οε mode Ο, και κατά συνέπεια διαθέτει 
πολλά χρώματα, αλλά κάπως χαμηλή 

οΥ9.\υση. Λίγο προβλήματα μπορεί να σος 

δiiμιοuργήσει το μέγεθος της πίοτaς, το 

or:<Jio εiνοι κάπως μιιφό, και συνεπώς δεν 
t).tτε πολύ καλόν έλεγχο του η οψβοίνει 

rαιω •ιι !άτω οπό το τμήμα που βλέπετε. 

Το a~matιon είναι επίσης λίγο απότομο, 

ιο scιollιng όμως εiνaι αρκετό καλό. Το 

mes ιιπόρχοvν όλο , λείπουν όμως μεριιιό 

εξφο, όπως ο χάρτης με το νησιά και τα 

~ροσnο b.<Ψόνna. Ο ήχος είναι πολύ καλός, 

με μουσική καθ' όλη τη δtάρκειο του παιχνιδιού και 

πόρο πολλά εφέ. Τ ο gameplay εiναι κι αυτό πολύ 
καλό, με εξαίρεση το μέγεθος της πίστας, και το όη 

σας δίνονται μόνα 3 credιts, όρο χάνετε πιο 
γρήγορο. Πάντως, το Rwbow lslands στον Amstrad 
αφήνει πολύ καλές εντυπώσεις, και θο πρέπει νο 

υπάρχει στη συλλογή κάθε aπαιτηnκού gamer. 

Γραφικό: 8 .8 

Ηχας: 9 .4 

Ευκολια Χειρισμού: 9 .4 

Γενικό: 9 .3 

ο • 20 • 40 • 60 • 80 • 100 

AL TERED BEAST COMMODORE 
Το να σος αναστήσει κανεις, ενώ ανaπaύεσθε 

O!IJ'Ι τελειnaiσ οας κaτοιιιίa . είνοι γενικό καλό. Δύ 

σ<οΙ~. qιως, θα μπορούσε νο ισχυριοθεi κανείς κόη 

ιετοιο γιο την περίπτωση του ήρωα του Altered 
θe3sL Κ! aυτό επειδή ο κύi)(aς που τον aνέστησε, 

ποοψtνει σον aντάλλαγμα τη σωτηρία της κόρης 

ιου απο τσ xtιxa των πλασμάτων του κάτω κόσμου, 

t~ onoil την έχουν απαγάγει. 
Τα όπλο που διαθέτει ο ήρωάς μος \10 νο 

ro ιαταφέρει, είνοι οι γροθιές και α κλω 

ταtς τοu. /ψ'l,fl.ά , aυτό εiνοι ελάχιστο οποτε 

λεφαn<ό. αλλά μαζεύοντας τις "ψιχές' των 

~· ποο ερφανiζοντοι, μπορείτε νο το 

ι-.10),(Ισετε Αν μαζέψετε τρεις "ψιχές', τότε 

θJ ΙΙtΤ~αρφωθείτε σ' ένο κτήνος με φοβε · 
ρές δuνδμεις, που μπορεί va aνταποκριθεί 
rαλuτερο σης ανάγκες της μάχης με τοος 

ιαιαι;. Ενο παράπονο εδώ είναι όη το τέ 

ρος μπορεί να εξοντώσει τους ονηπόλοος 

ιω μόνο κατά ένο τρόπο, οντι \10 δύο που κανονικό 
διέθετε το naιχ>Λδι. Π.χ. στην πρώτη nfστa ο λυκόν 

1\Χι11ος μπορεί να μεταμορφωθεί σε μπάλα φωηός, 

δεν μnοριi όμως νο εκτοξεύσει fireball$, πράγμα που 
ιίJια την aποστολή σος πολύ δύΟI<ολη. Ενa δεύτερο 

ε.\απ!ιiJΟ είναι το όη ακόμη κι αν δεν περάσετε το 

πρώτο εnfπεδa. θα πρέπει νο το ξανοφορτώσετε. 

Ανrtθετα, στο υπέρ του παιχνιδιού οψπεi)(λαμβό 

νονται το two ρlayer opbon, το πολύ καλό scrollιng 
και το πολύ καλής ποιότητας spιιtes. Ο ήχος είνοι 

μέτριος, και πεi)(ορiζετοι μόνο στο ηχηnκό εφέ όταν 

χτυπάτε τους ονηπάλοος σος. 

Καλό μεν, ολλό υπήρχαν περιθώριο βελ'rίωaης ... 

Γραφικά 7.8 

Ηχα 6 .9 

ι:ιι1 :t.arr. ι:tgr., ι.J ι ι.J ιp;• 
Γενικά 7.4 

ο • 20 • 40 • 60 • 80 • 100 

Σ τη στήλη αυτή, θα παροuσιάζ ονται 

καινούργιες νersions παιχνιδιών που έχετε 

δει παλαιότερα σε reνiews του περιοδικού. 
Ε τσι, θά μπορείτε να μάθετε την 

πραγματική αξία κάποιου παιχνιδιού, για τον 

υπολογιστή που σας ενδιαφέρει. 

Αν κάποιος τολμούσε να ιw πριν μεριιιό χρόνιο 

όη ο S~ctrum θα φιλοξενούσε κάποτε ένο παιχνίδι 

. σον το Chase H.Q., σiγουρο θα έχανε ένα μεγάλο 
μέρος της οξiοπιστίος του. 

Οπως θα κοταλόβοτε, το Chase Η.Ο. είναι κοτa· • 
πληκnκό στο εν λόγω μηχάνημα, και παίρνει εύκολο 

τη θέση του καλύτερου drιvηg game στον Sρectrum. 
Ο χοpοκτηi)(ομός άλλωστε ")Jονόχρωμο co;n-oρ•, που 

αποδόθηκε στη versιon aυτή, είναι ενδεικnκός. 

Πρόγμοη, το γρaφιιιά του παιχνιδιο;ύ είναι μονό· 

χρωμο, και η δράση εκτυλiσαετοι στο κάτω τμήμα της 

οθόνης. Στο πάνω τμήμα βρίσκονται ενδείξεις \Ια το 

σκορ, την ταχύτηιa. το χρόνο ποο σας απονέμει, 

ενώ εκεί εμφανίζονται και το μηνύματα που σος στέ· 

νοντοι οπό το αρχηγείο, και το ελιιιόπτερο της αστυ­

νΟjJίας που nοροκολοοθεί τα aυτοκίνητο των υπό· 

mων. Το spπtes είνοι αχεδιαομένο με πολύ λεπτομέ­

ρεια, και η ταχύτητα του παιχνιδιού είναι πολύ μεγό· 

λη, ίσως μεγαλύτερη οπό ης 16-Μ εκδόσεις. Ο ήχος 

στα ~ Κ είνοι καλός, και οτο 128 Κ εκπληnκός, και 

περιλαμβάνει samρled s~ech, και τη σεφιjνa τοο πε­

ριπολιιιού σος όταν κυνηγάτε το aντίπαλο ουτοκίνη­

το. Το gameρlay του ποιχνιδtο;ύ εiναι και αυτό πολύ 

καλό, και το εnfπεδο δυσκολίας βρίοκεται ατο οωατό 

σημεiο. 

Εξαφεnκό conνersιon από κόaε όπolj.q, το Chase 
Η.Ο. δεν θα nρέπε. νο λείπε. από τη συλλογή κανε· 

νός κατόχου Sρectrum ... 

ΗJ(Ος 9 .6 

"'~"""'Π ;r ε•οισιιοu 9 . 6 

r cvινcι 9 . 5 

ο • 20 • 40 • 60 • 80 • 100 

PIXELI ΜΑΙΟΣ '90171 



Αν ζούσατε ατn δεκοετfο του 

'50 ή τοu '60 eα σας όρεσαν 
πολύ τα λεγόμενα β moνιes. 
Τα β moνιes εfναι κόποιες 

ταινfες nou nαροuοfαζαν αυτό 
που οι τότε σκπνοetτες 
ονόμαζαν επιστημονική 
φαντασfα. τα αγαπημένα τους 

etματα ήταν κόnοιοι 
εξωγήινοι και διόφορα όλλο 

nερfεργα . Σήμερα βέβαια ο 

τρόπος που οι τοινfες αυτές 

παροuσfαζαν τα etματα αυτό 
φαντόζει αατεfος και μόλλον 

ξεπερασμένος, αλλό στην 

εποχή τους tσπαyαν ταμεfα. 

ο lt Came Fronι the 
Desert ειναι βοσιιηJενο 
σε μια τέτοιο τοινια 

Μομο· του η Cιne· 

maware που · κατα τη 
yνωμη μου · εινοι η 
πλεον κο τόλληλη για 

να μετοτρεψει μια ται· 

νιο cε comρuιeι oame Το προ. 

βλημο της Cιnema,vare ηταν με­

χρι τωρο οτι ον και το παιχνιδια 

της ειχον φοβερό γροφικο και 

ηχο εποσχον στο gameρlay. Φοι· 

νετοι όμως οτι το πρόγμοτο 

εχουv ορχισει και διορθωνοvτοι 

αρκετό. Το Ιι Came From tne 
Desert τοποθετειται χρονικο στο 

καλοκοιρι του ι951 Η δρaση εξε­

λισσετοι οε μια επορχιοκη πολη 

της Caιιfornιa το Lιzard Bιeath. 

Ειστε ο δοκτωρ Greg Bradley 
ενος yεωλοyος που εχει ερθει 

στην πολη λοyω ενός μετεωριτη 

Ο μετεωριτης επεσε στην ερημο 

εξω οπο το Lιzard Breath. και 
οποστολη σος εινοι να πάρετε 

κομμοnο του και να το ονολυσε­

τε. Μοζι σος tχετε και τον Bιfl. 

ενο φοιτητη ποv σος βοηθάει 

στις δουλειές και στις μελέτες 

σος Ο Bιff εινοι ντοπιος. κι ουτο 

Βο οος βοηθηοει αρκετό. Η διοθε· 

ση σος στον ορχιζετε το ποιχνιδι 

72jPιXEL/ ΜΑIΟΣ '90 

είναι ορκετο κολη: Μολις εnιστρε­

ψστε οπο διακοπες κι εχετε πολu 

όρεξη '/10 δουλεια θεβοιο. μετο 

από λιγο η διοθεση σας Βο χαλο­

σει. αλλά αυτό εινοι αναπόφευκτο. 

Ο μετεωριτης που επεσε στην 

έρημο • μέσο σ· έναν σβηστό κρα­
τήρα ηφαιστείου • κουβολουσε πό· 
νω του ραδιενέργεια η οποιο 

επηρεασε το διοφορο μυρμrjyκια 

που ζουν εκει. με οποτελειηJο να 

'/IVOUV τεροσnων δtοστοοεων. Κο· 

τοπιν. ορχισον να σουλοτσορουν 

στην ερημο με οκοπους όχι και 

τοσσ καλούς. Εκεινο που πρέπει 

να κάνετε εσείς (και που βtβοιο 

είναι ο σκοπός του ποιχνιδιοu) 

χωρίζεται σε διJο στόδιο: Κατάρ· 
χήν πρέπει να μαζέψετε αρκετές 

αποδείξεις γιο την ύπαρξη των 

μυρμηγκιων, ετσι ώστε να κινητο· 

ποιησετε τους κοτοικους και τις 

αρχες. και δεύτερον να δωσετε 

μοχη σωμα με αωμο με τα τέρατα 

ουτο Ολο αuτο nρεπει νο τα κο­

νετε μέσο σε 15 ημερες. Ο χι» 
νος παιζει noλu σημανηκο ρολο 

στο nαιχνιδι. ίσως το σημανnκότε· 

ρο. Ολη η δροση εξελίοοεται μt­

σο στο Lιzard Breath και στη vu· 
ρω έρημο. Ο τρόπος παιχνιδιοu 

είναι αρκετό απλός και βοmζεται 

οτο να πηγαινετε οπό μέρος οε 

μtρος, να οuγκεντρωνετε τα αna· 

ροιτητο στοιχεία και βεβαιο να 

εnιβιωνετε στο arcade μφη του 



naιxWiooύ • ποu uπaρxow και ει· 
111 πολύ ωροια Σ την οθονη βλε· 

'Ιετε εναν χορτη της περtοχης 

·μεγέθους 4·5 αθονων) Κινειτε 

ενο βελόι<ι πάνω του και πατώ· 

ντος το fte μπορείτε να μετοκι· 
νειοτε από το ένο μέρος στο όλ· 

λο. Φυσικό αυτό παίρνει χρόνο 

ιcο~ οnως ειπομε, ο χρόνος είναι 

nολιl οψαΙΠΙι(ός στο ποιχνιδι. rιο 

το λοyο αυτό. κόθε φορά που το 

βελαα οκοuμnόει Πόνω οε κόπαο 

τοποθεσιο. στην οθόνη qιφονiζε· 

τοι ενο κουτα~ι που γροφει το 

ονομο της τοποθεσιος την ημε· 

ρομηντα και την ώρα, κοθως και 

το χρόνο που θα χρειαατειτε γιο 

να πότε εκεί οπό το μέρος που 

βρίσκεστε. Θα πρέπει να προ· 

γραμματίζετε τις μετακινησεις 

σας, διότι μερικό μέρη δεν λει • 
τοuργούν όλες τις ωρες: Το ερ· 

γοστήριο του Πονεπιστημιου. το 

οστυνομικο τμημα. το γροφειο 

του Δημαρχοu λειτοuργοuν οπό 

nς εννια το πρωι μεχρι πς πεντε 

το οπογευμο, το drινe ιn που 

υπάρχει λειτοuργει μονο το βρο· 

δ\ι, ατο ορυχείο δεν βρισκετοι κο· 

νείς μετά τη δύση του ηλlου. ενώ 

στο αγροκτήματα δεν θα βρειτε 

τους εργοτες μεταξύ των ωρών 9 
{πρωί) και 5 (aπόγευμα). Αν σε 
όλο αυτά προσθέσετε και το όπ 

πρεπει να καμάατε τουλόχιοτον 

εvο οκταωρο την ημερο (δcαφορε-

~ Σμrισραουόιι w 
lfνC8 σιyοuρσ llfyo 
μaycιιιοτφα σn6 aιfνσ nou 
ιιχατa στον ιn'no σας. 

τι~ό ποθοινετε uπερκοπωση), τοτε 

κοταλοβοινετε πως πρεπει vo 
προγρομμοτiζετε ορκετο τα ρα­

ντεβού σος. Αλλωατε, το να λύ· 

σετε το noιxviδt aυτό, βασίζεται 

πόρο πολύ στο να βρίσκεστε οε 

συγκεκριμένο μέρη , συγκεκριμέ· 

νες στιγμές, να μιλάτε με σuγκε· 

κριμένους aνθρώπους και να συ· 

γκεντρώνετε συγκεκριμένες πλη· 

ροφοριες. 

Αλλο ενο σημοντιχό στοιχείο 
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ινσς .,. τοuς aνtρeilnouς nou ~ 
μnοριtu να ιμπιοuΟιατι ιιναι 

ιοι σuτ6ς ο yιρο - χpυσοιι'ιρaς. 

Λντftιτο, ο eπμοσιοyρCΙφσς της 
"LΙιιra ιcιr " eιν ιfνaιιa84Λου 
.,. aξι6πιατσς. 

του πaιχvtδιου είναι ~οι α κότα· 

κοι της πολης Επaρχιωτες και 

μολλον οξεστα, δεν βλεπουν με 

καλο μaτι το ·κaλεγιοπαιδοΌ 

οnως οας ονομΟζουν κοροιδι:υτι· 

κο Ωστοοο. ονόμεοο σε αυτούς 

υπαρχουν μεριχα που οος οuμπa· 

θαυν και ειναι διοτεθειμενοι νο 

σας βοηθήσουν. Οι υπόλοιποι αρ· 

νοuντοι να σος δώσουν nληροφο. 

ρiες και πσλλές φορές ουτtς που 

σος δίνουν είναι λανθασμένες, ή 

aπλό σας λένε ψtματα. Βασισμέ· 

νος στο αλάθητο ένσnκτό σας, 

πρέπει να βρειτε παα εινaι οι φί· 

λα οος και παα οι εχθροί σας 

κaι να aξιολο'/1\σετε αναλογα πς 
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πληροφορίες που οος δίνουν. 

fo πρώτο μέρος του παιχνιδιού 
είνaι και το πιο nεριnλοκο, αφού 

nρεπει να σuνδυόσετε πς πλrρο­

φοριες που ποφνετε κaι να ξεχω· 

ριαετε πς αληθινες aπο πς ψώ­

τικες. Τ ο σημαντικότερο βtβοια 

είναι να κατορθώσετε να πείσετε 

το Δήμαρχο γιο την ύπαρξη των 

τερότων. Αυτό γίνεται συγκεντρω· 

νοντος, τελικό, τέσσερα είδη 

aποδείξεων: Κομμάτια οπο τα 

μυρμήγκια, ίχνη τους, ηχογροφη. 

μένους ήχους τους και τέλος 

υγρό aπο το σώμα τους. Αν έχετε 

κaποιο κομμάτι ή υγρό που δεν 

ξερετε τι είναι, μπορείτε να το 

στείλετε για aναλυση στο εργα· 

στήριο του Πονεπιστημlου που 

υπαρχει στην πολη. Ο καθηγητής 

που υπάρχει εκεί είναι αρκετό 

αξιόπιστος εmστημονος και οος 

στέλνει το οποτελεσμaτα των 

αναλύσεων (και την πολύτιμη 

γνώμη του) μια · δι.ιο μερες αργό· 
τερο. Δυστυχώς γιο εσός το λε· 

γόμενά του δεν αρκούν για νο 

πείσουν τον Δήμαρχο γιο την 

ύπαρξη των τεράτων. Αν δεν 

προλάβετε να συγκεντρώσετε πς 

aπαραίτητες aποδείξεις, καλείται 

κάποιο στιγμή γενικός συνaγερ· 

μός, είναι όμως αρκετό aργό 'i'O 

να κaτaφερετε οπδηποτε. 

Το δεύτερο μέρος του 11 Came 
from lhe Deserl μπορούμε να 
πούμε όn είναι arcade actιon r~ 
νεται tνο σχεnκο πανrrιΨ, aφou 

tχουν ερθει ολοι οι συνταyμοτορ­

χες, στροτηγοι και α λοιnοι Πο­
ρόλληλα. έχουν κινητοποιηθα κιι 

οι πολίτες, που τωρο rna έχ,wι 
πειστεί 'i'O τη μεγαλοφ4Jίa σος κιι 
δρουν κάτω απο τις διαταγές 

σος. Εκείνο που έχετε να κόνεtt 

τώρα, είναι να τοποθετήσεΙε 10 

στρατεύματά σας σε καίριες θέ· 

σεις μέσα στην πόλη και να nσλε· 

μήσεΙε τους μέρμηγκες. Σ 10 ιελι· 

κό στόδιο της νίκης, φτσνετε 

όταν βρειτε τη φωλια Ιοuς και 



Ο'<Οtώσειε τη βασiλιοσο Αυτό vl· 
νεrοι ιοnοθειωντας κόποοα εκρη· 

•~<α με ωρολογιακό μηχοvtομό 

.ιεοο στη φωλιο βtβαια κaιomv 

'!ρεΠει να οπομακρuνθειιε πριν 

ιο ε<ρη<ιιιtα οκόοουν , αλλά το 

rαJ,VIδt οας δiνα αρκετό χρόνο. 

Αιιιο είναι και το δραματικότερο 

;u:ρος του παιχvt&ού, aφou είναι 

'/t\1010 δράση. 

Το lt Came from the Desert εί· 

νοι βο01κό ένα παιχνiδι οτρατηγι. 
<ης (και λ!γο adνenlυre), έχει 

όμως και μερικό πολύ ωραία 

arcade κομμάτια. Η Cιnemaware 
εχει κάνει πολύ καλή δοuλειό σε 

111111ν της την παραγωγή κατονο· 

ώντας ότι, για να εiναι ένα παιχνi· 

δι πετυχιuJένο, δεν αρκούν μόνο 

τα ωραία γραφικά (βλέπε Sρace 

Ace). Να δούμε ομως τα aιcade 
αυτό μέρη: 

Chlcken 

Κότες. Μάλιστα κότες. με τη 

μεταφορική έννοια όμως . Στο 

Lιzard Breath, όπως και σε κόθε 
κοινωνία άλλωστε, υπάρχουν και 

τα περιθωριακό στοιχεlα. Στη συ· 

γκεκρψένη περίπτωση, μιλόμε για 

κάποιες παρέες νεαρων που κιι­

κλοφορούν στην έρημο με το 

αυτοκίνητό τους και προκαλούν 

τους αλλοuς οδηγούς σε επιχιν· 

δuνες κόντρες. Σuγκεκρψένα, τα 

αυτοκίνητο ερχονται με μεγάλη 

ταχύτητα το ενο προς το όλλο 

πηγαίνοντας για μετωπικη ού· 

γκρουοη. Οποιος aπ· τους δύο 

οδηγούς δειλιάσει (κότα), στρίβει 

γιο να αποφύγει τη ούγφουοη . 

Το κακό ε:ναι πως αν διαλέξετε 

τη λύση του να βγείτε απ' το 

δρόμο, χαλά&! το φορτηγάκι σος 

και μέχρι να πότε σπίτι και να το 

επισκευόόετε χάνετε συνήθως 

όλη την ημέρα. 

Το dιsρlay της οθονης αλλάζει 

&δω, και βρίσκεστε καθισμένος 

στο κόθιομο του φορτηγού σος 

Από το παρμπρίζ βλέπετε το 

δρόμο, την έρημο Rαι το αντίπαλο 

αυτοκίνητο να έρχεται 

Υπδρχει βέβαια και το ενδεχό· 

μενο να μείνετε στο δρόμο και να 

αντιμετωπίσετε μια μετωπική σύ· 

γκρουση. οπότε και καταλήγετε 

στο νοσοκομείο. Το "Chιcken· 

μάλλον θα σας εκνwρίσεt. γιατι 

01 tJΙWορiτες αυτοί &αλέγοuν να 

σας προκαλούν στα πιο κρίσιμα 

σημειο του ποιχνtδιού κονοντος 

σος να χονετε πολύτιμο χρονο. 

Τους σuνοvτότε ουvηθως στον 

μετακινεtστε απο τη μια άκρη της 

πολης στην άλλη. γι· αυτό καλο 

θα ηταν να οποφεύγετε τέτοιου 

εiδους μετακινήσεις. 

Knlfe Flghts 

Οπως λέμε Δημοτικό Στάδιο 

1Ό Μαχαιρωματσ·. Και εδώ υnδρ· 

χα οχtση με τους οψμορίτες. Αν 

στο Chιcken μεινε τε στο δρόμο 

κcι οuγιφοuοτειτε. αντιμετωmζετε 

την πρόοιληση του αρχηγού της 

συμμορίας για μονομοχια με μα· 

χαφια Η "μάχη' γινεται στο dιινe 

ιn της πόλης, μετό τη δύση του 

ήλιου και δεν είναι πολύ δύσκολο 

να στεiλετε το μάγκα αυτόν οπό 

εκεί που ήρθε. 

Εδώ βλέπετε τη μάχη από επό· 

νω. Η ενέργεια των αντιπάλων 

φαίνεται σε μια μπαρα που μαώ· 

νετοι με τις μαχαΙΡΙές που δέχο· 

νται. μtχρι vo τελαωσει. 

Νοσοκομεlο 

Ενο μέρος που θα εrnοκεφθεiτε 

αρκετό συχνό. Μετά από τρακόρι· 

ομο. μαχαιρωμα και κάθε είδους 

αρρώστια. καταλήγετε στο νοσο· 

κομεiο της πόλης. Ωραίο μέρος, 

με καλό φαγητό, ησυχία και όμορ· 

φες νοσοκόμες, αλλά έχει ένα με. 

γάλο ελάττωμα: Πρέπει να μείνετε 

απο μια έως δύο μέρες. Εσεiς βέ· 

βαια μπορεiτε να το οκόοετε, ον 
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τα καταφέρετε φυσΙΚά. Η οθόνη 

αλλάζει πόλι και βλέπετε μια κό· 

τοψη του ορόφου που βρίσκεστε. 

Μπορείτε' να σηκωθείτε απ' το 

κρεβάτι σος και να προχωρήσετε 

προς το ασανσέρ. Τελικός σος 

στόχος είναι η έξοδος στο ισό· 

γειο. Δυστυχώς στους διαδρό· 

μοuς ΚΙJΚλοφορούν νοσοκόμες και 

γιατροί σι οποίοι, αν σας δούν, 

σας βουτάνε και σος οδηγούν 

στο κρεββάτι σας γιο ύπνο. Σε 

τέτοια περίπτωση χάνετε την ευ· 

καφίο να δροπετεύσετε, και τρώτε 

δύο μέρες στο νοοοκομεlο. Ευτυ· 

χώς που υπάρχουν και οι νοσοκό· 

μες ... 

Μυρμήγκια 

Είναι φυσικό να τα συναντήσετε 

κάποια στιγμή, αφού τα ψάχνετε 

τόσο πολύ. Για τέταες περιπτώ· 

σεις είστε ειροδιασμένος με ένα 

εξόσφαφο 45όρι κολτ. Αν πετύχε· 
τε τις κεραίες τους, τα μυρμήγκια 

θο πεθάνουν. Σε περίπτωση που 

συναντάτε περισσότερα οπό ένα, 

αρχίζετε να τρέχετε για να σωθεί· 

τε. Μπορείτε τότε να χρηmμοποι· 

ήσετε και τους δυναμίτες που 

έχετε μαζί σος και, ον είστε αρκε­

τά επιδέξιοι, να σκοτώσετε δύο 

μυρμήγκια μαζί. 

Στην περίπτωση που πυροβο· 

λείτε ένα μυρμήγκι στην οθόνη 

φαίνεται το μπράτσο σος, το πι· 

στόλι, και βέβαια το τέρας να 

περπατάει. Προοοχή εδώ, γιατi η 

οκόπευση δεν είναι και τόσο εύ· 

κολη. Στη δεύτερη περίπτωση, 

που σας κυνηγούν, στην οθόνη 

βλέπετε μισ κάτοψη του χώρου. 

τον εαυτούλη σας να τρέχει και 

... εκείνους. Θυιιηθείτε ότι δεν εί· 

στε υπεράνθρωπα: Ο. βράχοι σας 

εμποδίζουν και οι δυνάμεις σας 

εξαντλούνται. 

Πτήσεις 

Το lizard Brealh διαθέτει και 
αερολέσχη (όχι παίζουμε). Μπο· 
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ρείτε νσ νοΙΚιάσετε ένα οεροπλό· 

νο (πρόβλημα χρημάτων δεν έχε· 

τε) και να πετάξετε πάνω aπό 

την περιοχή. Το αεροπλάνο είναι 

πολύ χρήmμο εργαλεία, γιο τρεις 

λόγους: Μπορείτε vσ ηχογραφή· 

σετε το τέρατα, νσ ψεκάσετε τις 

φωλιές τους με δηλητηριώδες αέ· 

ρισ και να ρίξετε βόμβες. Αυτό το 

τελευταίο γίνεται μετά το γενικό 

συναγερμό και πρέπει να προσέ· 

ξετε μη βομβαρδίσετε οπό λάθος 

το στρατό σας αντί για τα μυρμή· 

γκια. Επίσης, προσοχή στα καύm· 

μά σος. 

Αρκετά όμως με το arcade 
κομμάτια του παιχVΙδιού. Να μιλή· 

σουμε λίγο γιο τα κοστούμια και 

τα σκηνικά του. Διότι, αγαπητοί 

μου, όταν μιλάμε γιο παιχνίδι της 

Cιnemaware θα πρέπει να χρηm· 

μοποιούμε τέτοιους όρους. aφού 

είναι αστείο να aσχολούμαστε με 

το αν τα γραφικό είναι καλό. Τέ· 

λσς πόντων, aς μιλήσουμε σε 

συμβατικούς τόνους. Το γραφικό 

είναι άριστα. Ενα απ' το κύριο 

πλεονεκτήματα του παιχνιδιού, εί· 

ναι οι πολλές οθόνες που προ· 

σφέρει στον παίκτη. Υπάρχουν 

πάνω απο είκοσι διαφορετικές το· 

πσθεσiες (αγροκτήματα, αστυνσμι· 

κό τμήμα, νοσοκομείο, ροδtοφωVΙ· 

κός σταθμός κ.λπ.) που πρέπει να 

επισκεφθείτε. Οι οθόνες που βλέ· 

πετε είναι φυσικά πολύ περισσό· 

τερες. Anιmalίon δεν υπάρχει σε 

μεγάλο βαθμό. αλλά όπου υπάρ· 

χει οι φιγούρες που κινούνται εi· 

ναι τεράστιες και η κίνηση πολύ 

καλή. Οι άνθρωπα τώρα που συ· 

ναντάτε: Ντυμένοι με τη μόδα 

της εποχής, σας βάζουν απόλυτα 

στο κλ(μο, ακόμη και με τον τρό· 

πο ομιλίας και συμπεριφορός. 

Οσο γιο τον ήχο, καλά τώρο. Δεί· 

τε κοι ακούστε την εισαγωγή και 

το ξαναλέμε. 

Φυσικά σε όλα αυτά βοηθόt1 

και ο υπολογιστής. Το παιχνίδι 

τρέχει σε Amιga (Ι Mbyle είναι 

aπαραίτητα) και υπάρχουν και 

τρεις διοκέτες. Εuτυχώς που δεν 

υπάρχει υπερβολΙΚό dιs!\ · swaρ. 

Πριν κλείσουμε, να πούμε και 

μερικά πράγματα για τον τρόπο 

επΙΚανωνlος σος με τον έξω κό· 

σμο. Οσον αφορά τις συνομιλίες 

σας, υπάρχει ένα ίnleήace κεψt· 

νου που περιέχει μερικές εναλλα· 

κτικές φράσεις γιο κάθε περίπτω­

ση. Οι φράσεις αυτές σας καλU. 

πτουν εντελώς, ολλό θο πρέπει 

να διαλέξετε την κατάλληλη από· 

ντηση κάθε φορά. Αν επιλέξετε 

λάθος απάντηση, η συζήτηση που 

έχετε την συγκεκριμένμη στιγμή 

μπορεί να οδηγηθεί αλλού και να 

μπλεχτείτε τρομερά. Πάντως. δεν 

μπορούμε να πούμε πως α διάλο· 

γοι που γίνονται είναι τρομεροί 

Το παιχνίδι υστερεί εδώ κάπως 

και θο μπορούσε να είχε γίνει κο· 

λύτερη δουλειά. 

Κατά τ' άλλο το 11 Came from 
lhe Desert είναι αρκετά καλό. 

Αφήνει τον παίκτη να παίξει ορκε· 

τή ώρα πριν του δείξει το Game 
Oνer , πράγμα πολύ σημαντικό. 

Αρκεί να σος πω ότι την πρώτη 

φορά που θο παίξετε, θο ασχο.Ιη· 

θείτε τουλόΧJΟτον δύο ώρες πριν 

χάσετε. Προσφέρει αρκετό nρόγ· 

ματα, και σαν arcade aclιon και 

σον adνenture. Μάλλον είναι ό,n 

καλύτερο έχει πορουmάαει μέχρι 

τώρα η Cιnemaware, μετά βέβαιο 

οπό το Defender ot the Crown. 

• 
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ΕΥΙΡΨΙ ~ EGA η ΥGλ ο SOf!WARE: MS-DOS 3.31 
r;NβλSIC 

ιΚΑΡΟΣ I'CIAT. TOWER 
a.J 800θ6-Ιδ. 32tιο. οτο ιlii20MHl μι δοοοιη η2$1.1Ηι 
η 33tAil • Uνημη ιw.ι ΙΜβ ι:nc•~ cno 1δΜΒ • 
ο η ΙW311 sιaτes. • Μ'Ψicιcι. 32Κ (στο 25MHl) η 54« 
(στα33ΜΗ1) 

ΤΕΡΜΑτΙΚΑ 
"""'!!!!8ιιι.ii.,ΛΛa.,., 
~== α a= .._,.~--

και ... ξεχάστε τους ιούς! 
Με εnεξεργαστtς 800&110MHz ή 0028&12-16MHz. 
κάρτα δικτύων Ethemet εγκατεατημένη, 64α< 
JW.4, RS-232 και nαράλληλη θύρα, boot rαη, αnα­
τελούν την καλύτερη και οικονομικότερη λύση 
γιο δίκruο! 

ΕΙΙΑΓΩΓΗ • ΔΙΑθΕΙΗ : 



= εκινόμε μ' ένα παιχνίδι θεομοtΙΧό και 
- γρήγορο, που θυμίζει πολύ τους σκλη· 

ρούς του Μιamι: Το CHASE Η.Ο. 
Στο οκτύπητο δίδ~ο των αστυνομικών της 

δίωξης έχει ονοτεθεl η αποστολή να σuλλό· 

βουν κόθε εγκληματlα που είχε την ατυχία να 

βρίσκεται σε ακτiνα 800 km από τα κεντρικό 
γροφεiα της οστυνομlας. Εμποροι ναρκωtΙΧών, 

εμπρηστές. δολοφόνοι και απαγώγεiς, όλη λοι· 

πόν η αφρόιφεμα του αμερικQVΙ!tού υποκόσμου 

rφοσπαθει va διαφuγει τη ούλληιjι'ι οδηγώντας 
γρηγορα ουτοκινητα. 

Ειvαι λοιπόν καιρός να γεμίσετε το vτεπόζι· 

το της Poιsche σος και να δείξετε στους κο· 

κοπαιαύς ότι έφτασε η ωρο να φόνε σκόνη! 

Σπουδαίο ρόλο παiζονν οι ικανότητές σας στη 

γρήγορη αποφυγή των εμποδίων, διότι η ταχύ· 

τητο που μπορεί να αναπτύξει μια Porsche εΙ· 
ναι σαφώς μεγαλύτερη οπό εκείνη των λεωφο· 

ρείων της οδού Κοτεχόκη. Το κιβώτιο τοχυτή· 

των είναι δυο θέσεων, Ηι και Low. Για ένα 

γρηγορο ξεκινημο επιταχύνετε μέχρι το 150 
kmιh επιλέγοντας τη θέση Low, και στη σuνέ· 
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Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 

σας συμπαραστέκεται στις 

δύσκολες ώρες. Αν με 

μισοδιαλυμένο joystick 

αντικρύζετε συχνά τον 

εφιάλ τη που λέγεται game 

oνer, κάντε τον χόπο να 

διαβάσετε αυτές τις σελίδες. 

Κάθε μήνα θα παρουσιάζουμε 

όλα εκείνα τα μαγικά κόλπα 

με τα οποία θα μ.;-τορείτε 

πλέον κι εσείς - και όχι μόνο 

οι προγραμματιστές τον 

παιχνιδιού - να δείτε το 

μήνυμα "Αποστολή 

Εξετελέσθη" στις οθόνες σας. 

χεια ονεβόστε ταχύτητα στη θέση Ηι Σε αvτι· 

θετη περίπτωση το αυτοκίνητο δεν τροβόιt. 

ξεκινάτε με μεγόλη καθυστέρηση και ο κακο­

ποιός θα έχει απομακρυνθεί αρκετό. 

· Το Ιδιο ισχύει και ον τρακάρατε με κόnοιο 
όλλο αυτοκίνητο. Πρώτα λοιπόν Low, εnιτό· 
χυνση μέχρι το 150 krnΛI και μετά Ηι ταχύτητα. 

Ο τρόπος με τον οποίο παίρνετε τις στροφές 

έχει ιδιαίτερη σημοσiο, γtΟτl εκεί θα κριθε! κοτό 

το μεγαλύτερο μέρος του το παιχνίδι. Κατο 

κανόνα, μια μέτριο στροφή μπορεί να nορθιi 

με σχεmό μεyόλη ταχύτητα, αρκεί να μην 

υπορχουν εμπόδιο. Σε μια απότομη όμως 

στροφή εivαι οπαροiτητα τα ΟJ(όλουθο: Πι» 

τον, προοnοθήστε να βρε&ίτε στη μερια τοu 

δρόμου προς την οπο(α συγκλίνει η οτροφ~. 

πόρτε δηλαδή τη στροφή κλειστό. Δεύτερον, 

προτψήστε να κατεβάσετε ταχύτητα στη θέση 

Low, αλλιώς πατήστε αρκετά το φρένο κοτό 
την είσοδο στη στροφή και στη σuνέχεια, ενώ 

θα βρlοκεοτε στο κέντρο της, επιταχύνετε. 

Αυτός είναι και ο πλέον ασφαλής τρόπος, 

ώστε να μην καταλήξετε στα διπλανό χωρόΦΙQ. 

Σε κόθε πίστα. οπό κόποιο σημείο της και 

μετά. υπόρχονν πάνω στο δρόμο διόφορο 1t· 

χνητό εμπόδιο, όπως ιuνακiδες εκτελεσης ι;ρ. 

yων, βορέλιο κ.λπ. Η πρόσΙφ0υση σε οuτα κο· 

λό εινοι να αποφεύγεται. Ομως, σε μια ιφιαι.η 

οτιγμή όπου κινδυνεύετε να πέσετε πονω οε 

διερχόμενο αυτοκίνητα ή να βρεθεiτε έξω από 

το δρόμο, προτιμήστε να κτυπήσετε τα εμπό­

δια αυτό. Σας ελαττώνουν. βέβαια, την ταχu· 

τητα, ολλό τουλάχιστον δεν σας ακινητοnοι· 

ούν. 

Η χρηση των τουρμπίνων θα πρέπει να ~ε· 

ται με φt4δώ και σε σuγκεκρψένες περιnτω­

σεις. Εiναι ανώφελο να χρησψοποιεiτε τις 

τουρμπίνες χωρίς προηγουμένως να εχετε 

οποκτήαει τη μέγtστη τοχυτητο. Ειδιχοτερο, να 

αnοφευyετε τη χρηση τους στα σιιιοο ποu 

εμφαν;ζετοι το βέλος υποχρεωtΙΧής αλλαγης 

πορειας. Κροτήστε τουλάχιστον μια τουρμrn>11 

γtο τη δεύτερη φόση του ποιχνιδιου, όταν δη-



SPECTRUiιl: κοeορlατε το πλήκτρο ως 
s.ιιo.c.κ.E.D.Enter. θα εμφαvιστει στην οeι>­
νn n λέξη "test". Καtό τη διάρκεια του παι­
χνιδιού, πστwντος τα ανtiστοιχο nϊWτρα, θα 

ιχετε tl( εξής δυνατότητες: 

ΠΛήκτρο "1": Παίζετε την ίδιο πίστα οπό 
τnν σρχn. ΠΟλύ χρήσιμο ον θέλετε να γνω­

ρίσετε τις ιδιαιτερότητες της κόβε πίστας. 
nλήιφο "2": Φορτώνετε mv επόμενη nfστα 
αν tχετε tναν Spectrum 48 k. ή απλά προ­
χωράτε στην επόμενη αν έχετε Spectrum 
128 t . Πίlήrtρο "3": Βλtπετε το συγχαρητή­
ρια που σας δίνει ο διευθυντής mς αστuνο­
μiα(. Εσεις κόβεστε δηλαδή, και σας δίνουν 
nορόσnμa! nλ!'«τρο "4.": κερδίζετε ένα εnι­
nλtον credlt κάθε φορά που το πατάτε. 

λαδή έχει εντοπιστεί το αυτακίvητο του κοκο· 

ποιώ. Η χρησιμότητά τους σε αυτή τη φόση 

ανσι η εξής: Μπορείτε να κτυπάτε τον αντiπα· 

ι.ο κοι να επιταχύνετε γρήγορα πολλές (συνε· 

ΙΙΣ!Λ t ~ό<: &ισκολlaς 21ιο. Το βελος unοχρεωn· 
~~ ;~~~~::=~~φφσviζετιι OIJVIjllως οτη δ~:ό nλευ· 
Jρ Λν nροτψησετε την aντίθετη δοο· 

χο.tτε και ιτο.\λά πρσ·ιμοτο, και πολλtς φορές 
ε.σ μεγάλο bonus π.χ 50000. Στη σuνέχεtό της 

&ισκολεuει ελαφρό · κυροως οδ<κά φπό® .• 
μrι>ρειτε νο οΥΟ!Πύσοtτε pεγό).ες τοχύτητες , οι<ομο 

ιιtΟΟ οτη σrιισννο η onolo δεν έχει πολλές στροφες. 
ΙΙΣ!Λ 2: ~ό<: δοο<ολlaς 3ΙιΟ. Η υnοχρεωΊΟΟj στρσ· 
.,., αιιήθως ιτι>Ο<: ( οριστερό. Από οιιτή την rιοστο 
ι;ε·ό α «οδρομες nou δεiχνει το βέλος είvο. α nλtον 

• 0'11<01 κατά π &ισκολότερες. Οι σ1jρσyγες εiνοι 
lιtιJ•\ιπερες κιι pε πολλες στρσφtς. Η ι;στο ουτη έχει 
6ιι1t!)Ο ιι(r!ιένη οόι<i) ~νηαη. αλλά μπορεi!ε νο χρησι· 
ιοnοειτε nς τσψμιmς χωρίς nολλt πρσβλfιιοτa 

ΙΙΣ!Α S: ~ δ<ισ><ολlιις >•ιο. Το rφάνpaτο δ<ισ><ο­
. Η υποχρεωΙΙJ<η οτρσφη εiνσι ουνηθως προς το 

Η όυaκολiο της mστος οφεlλετοι στο μιγολο 
~ κλι.στων οτρσιιών, κοθώς κοι στο ονιψaλο οδό­
~ Επισης εiWJΙ φ<ετό pε'jaλύrερη σε μl\1(ος οπο 

1>.ιο rpοιτιcψνες . ΠpοΨί<Jτε το οψοτεβοοιιο το· 
or.o το φρεvσρισμο. 
~ός δοοι<Ολιος 8110. Η υnοχρεωΙΙJ<η aλλο· 
δεiΧ"' ~ προς το δεξιό . Προτψηστε 

"' ο~ιmοι\ άαδρομή, διοτι εiνοι συντομότερη, εχει 
qιnοδιο κοι στροφές. Επίσης, έτοι κεpδιζετε ένο 
boΠus. Χρφψοnαήστε το φρένο οπς κλειστες 

Εiνιι η ι;ο δUοοολη άαδρομη. Το βέλος aλλο· 
nορε<>ς ~ δεiχνtι ιτι>Ο<: το δεξιά. Η άαδρομή 

χόμενες) φορές. Αντiθετο, χωρίς τη χρήση 

τουρμπίνας μετά οπό κάθε πρόσκρουση πρέ· 

πα να επιταχύνετε επί aρκετά δευτερόλεπτα 

μέχρι να βρεθείτε ξονό σε θέση βολής. Κι ου· 

τά το δευτερόλεπτο μπορεί να αποδειχθούν 

κρίσιμα. Η πρόσκρουση σε άλλο aυτοκίνητα 

μειώνει αισθητό την ταχύτητά σας. Επιπλέον 

σος στφεί σημαντικούς β<ιθμοος, τους οποί· 

ους κερδίζετε για κάθε aυτοκίνητο που προ· 

σπερνότε. Οδηγήστε λοιπόν προσεκτικά, απο· 

φεύγοντας τ' άλλο αυτοκίνητο. 

Περνάμε τώρα στη δεύτερη φάση του παιχΥ1· 

διού. Οι σειρήνες του περιπολικού σας • αν και 
πρώτη φορά βλέπω περιπολικό μάρκας Porsche • 
ουρλιάζουν, ενώ στην οθόνη έχει εμφανιστεί το 

αυτοκίνητο του κακοπαού και η κατάσταση στην 

οποίο βρίσκεται. Μείνετε προσκολλημένοι στο 

αντiπάλο αυτοκίνητο, ακολουθώντας τις μανοο­

βρες του, χρησιμοποιήστε όποια τουρμπlνa σος 

χορσκτηρίζετοι οπό πολλές 0\Ι'Ι&χόμι:νες ι<λειοτές στρο· 
φές, με μεγολη κινηση ουτοκινητο>ν. Προτψηστε λοιΠόν το 
γρι'ιγορο οδήγημα pε ονέβασμιι ι κοτέβοομο ταχύτητας. 
Αποφυγετε οποιοδήποτε χά~ο χρόνοο και την επιλογή 
λι!νeοc,ιtνης πορdος. Το qιrτόδιa ιιάνω στο δι>ό\ιο &IWJI 
σχετ~ό λfιο, ολλό βρiοκο'Ι'Ιοι τοπο&~νο επάνω σε 
στροφές. Ο κοκοnοιάς οδηγεί την βαοV.ιοοο των σπορ ου· 
τοκινljταιν, μιο lamOOιghνν, Είναι οριετό δύοι<ολο νο τον 
nλησιόοετε, γι' ουτό το λlιγο φιιlι.άξτε 'ι\0 τη δεύτtι~~~ φό· 

aπέμεινε και κοταφέρετέ του κτυπήματα οπό πί· 

σω και οπό το πλάι. Με κάθε σας κτύπημα το 

ουτσκίvητο του κσκοποιοο απομακρύνεται κάπως, 

γι' αυτό κι εσείς κρατάτε το γκάζι πατημένο. 

Αποφύγετε πόση θlισiα να βρεθdτε έξω από το 

δρόμο, διότι η ταχύτητά σας θα μειωθεί δροιJοτι· 

κά. Χρησιμοποιώντας το creάts συνεχiζετε aπό 

εκεί που χάσατε, προτιμήστε όμως το έξυπνο 

οδήγημα οπό το σκεπτικό 'μπα, έχω ακόlια οοο 

cιedits'. Κι aυτό διότι η ολοκλήρωση της πρώτης 

φάσης μπορd να γίνει σε χρόνο αρκετά μικρότε· 

ρο από τον προσφερόμενο, με αποτέλεσμα να 

μπορείτε να χρησιμοπαήσετε τον χρόνο που θα 

απομείνει στη δεύτερη φάση του παιχνιδιού. Αν 

όμως χρησιμοποιήσετε credιt στη δεύτερη φάση, 

τότε αυτομάτως έχετε τον ελάχιστο δυνατό χρό· 

νο για τη φάση αυτή, δηλαδή 60 δευτερόλεπτα. 
Ας δούμε όμως τις πiστες μία • μία. • 

ση όλες τις τουwrΜς. Ενολλοκ!ΙJ<ό, ον χρειαmι ινεργο­
nαήστι το ε'Ι011Qμ&ίνοντο creάls, οτη διορι<ειο ψ.ιις της 
δεύτερης φάσης, 

Λuτό q,ως 'ι\0 την "110· Ξετινάξτε τιφο το ποιχνιδι ω­
ιό, κιι τον εnόμι:νο μήνο θα Ο!JΟστt πόλι εδω, όλο το 
επιτελείο ταιν garMrs του PIXEL. γιο νο οσχολι)θοψε ι-ε 
ενο ακόμη bef>l • seιιer κοι νο σος rτροσφερσψε ει<εlνσ 
που οι aλλοι δεν μπορούν! 
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ONRAYIOI'C 1'1R/NOD80LT 
J'IIEW ΖΕλLλΝΟ SΊORV 
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ACES HJGH 
fALCON 
SNOOPY 
LEISURE SUlf LARRY 
GJfOS'fBUSTERS 11 
CΙΙΛSΕ 11. Q. 
CARfΊELD 
BEACII VOLLEY 
CRYZOR 
SNOOPY 
RICK DANCEROUS 
CABAL 
GREEN BERεr 
f'-16 COMBAT I'ILO'Γ 
Af'JERBURNER 
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SRINOIJ 
DOOILE DRAGON 
ALJERED ΒΕΑSΎ 
AfJERBURNER 
WONDEJI ΒΟΥ 111 
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BANC PΛNIC 
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GHOS1' HOUSE 
QUΛRTEJ 
ROCKY 
PENGUIN LAND 
NINJA 
SHAΙ'iGAI 
ALEX ΚΙΟ 
ΚΕΝSΕΙΟΕΝ 
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"COLOSSAL ADVENTURE" 
ή 

η Ίέ~νηση ενός θQiιλου! 

ΕrΑΙΡΜ l.eνel 9 
ΥΠ<Μοrιπει:: Specιrum 4SK η 1281+2 η •3. ιΙιan ST. Amiga. 

CB~I 61 n 128. Αιaή ΧΕ ή SOOXL. 
Amsιrad CPC η 6128. 
MSX, RRC ~Ιasιer ή 48Κ. 
IRM. Macιnιosh . IRM σψβοιοί. 

ΤΥΠΟl': Te.ι.grnphιc ad,·enιure 



LIGHT LAMP κ.λπ. Η περιπέτεια καταλαβοiνει 

και τις mo σύνθετες εντολές, όπως: ΕΧΑΜΙΝΕ 
All EXCEPr LAMP, KEYS AND EMERALD, 

GO EAST ΑΝΟ OROP EVER'f'ΓΉING EXCEPr 
ΤΗΕ LAMP, SAY PLUGH, GΕτ ALL, SAY 

PLUGH ΑΝΟ GO SOUfH ΑΝΟ OOWN, 
INVENTORY. Φυσικά, μπορεlς να τελειώσεις 

την περιπέτεια χρησψοποιώντας τις απλές 

εντολές των δύο λέξεων, ρι'ιια • αντικεiμενο. 

Οι εντολές όμως GΕτ ALL ή OROP ALL 
EXCEPr θα σας χρησψεuαοuν οnωσδήποπ:. Το 
λεξιλόγιό του είνα εξ<Jρετικό πλούσιο και κατα­

λαβο!νει σχεδόν τα πόντο. Στην aντ\θετη περί· 

mωση, θα σας ειδοποιήσει aπό μόνο του ποια 

λtξη ακρΙβώς δεν καταλαβο!νει. Ας δούμε όμως 

τις πιο βοσυ<ές λtξεις που θα χρησψοπαήσετε 

στην rφσσπόθειό σας νο τελεlώοεπ: την περι­

πέτεια Εχοuμε λοιπόν: ΕΝΙΈR, GΕτ, ΤΑΚΕ, 

Οuτ, OROP, CLIMB, LIGHr, TURN ΟΝ, 

EXfiNGUISH, TURN OFF, ΟΝ, OfF, UNLOCK, 
ΟΡΕΝ, FILL, SΑγ, THROW, RELEASE, PLUGH, 
PLOVER, ΧΥΖΖΥ, READ, OIL, FEED, GΙVE, 

BLAST, CLOSE, CATCH, REAO, POUR, 
EMPrY, WATER, ΑΠΑCΚ, KILL, WΑΠ, WAVE 
κ.ό 

Κοι τώρα στο γρaφtι<ό του Cdo~l 

Adνenture: Σίγουρο εiνοι το πιο αδύνατο σημdο 

της περιπέτειας. Πρtπει όμως να σημειώσουμε 

ότι η περιπέπ:ια κυκλοφόρησε σαν text· 

adνenture, και μόνο αργότερο όταν ξανακυκλο­

φόρησε στην τριλογiα Jewels of Oaιkness του 
rφooτter,tαν γραφcκό θα τα ονομόσω καθαρό 

σψβοτικό, δεν παίζουν κονtνα ι&αίπ:ρa ρόλο 

στην περιπέτεια. Οπωσδήποτε, πολύ μακριά 

από τα στάνταρ που tχουν δημιοuργηθει τον 

π:λευτaιο καφό, αφού α εταιρlες δίνουν ιδιαίτε­

Μ σημασία στον τομtα οοτό. θα ξονοτονίσω 

όμως ότι η περιπέτεια διοιφiνετοι για την οτμό­

οφοιρο, τη δράση της κοι τους πφπλοκοuς 

γρlφους της. Αν μη τι άλλο, είναι από το mo 
αντιπροσωπευτικά δείγματα της παλιός καλής 

εποχής, όπου το κείμενο έπαιζε το μόνο ρόλο 

στην πλοκή του adventυre. 

ΑΤΜΟΕΦΑΙΡΑ - JJPAEH - rPifOI 

Φτόσaμε λοιπόν στο σταχεiο που κόνουν το 

adνentυre αυτό να ξεχωρ(ζει οπό εκατοντάδες 

άλλο. Η aτμόσφοιρa της περιπέτειας ειναι μο­

ναδική, υποβλητική, πειστική. Οι περιγραφές 

των 140 τοποβεσιών που περιλαμβάνονται στο 
υπόγειο ώσ'ι1ΊιΟ των σnηλΙών εινοι λιτές, αλλά 

οποδlδουν μ' ένο φανταστικό τρόπο οuτό που 

θtλουν νο δώσουν. Το πολύ καλοδουλεμένο σε· 
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νόριο κοι η εξ<Jρετικη του δράση, οuνθtτουν 

μια μονο&κή ενότητα, tτ01 ώστε ο χρήστης νο 

απολαμβάνει μια καταπληκτική περιπέτεια που 

ταν καθηλώνει μέχρι και την τελευταία κiνηση. 

Η δράση του Colossal Adνenlure dναι καταιγι­
στική. Περίπλοκα γρ(φα, aπό τους δυσκολότε­

ρους λαβύρινθους (maze), εξαιρετική κίνηση 

ονεξόρτητων χοροκτήρων, πλήθος εχθροi, 

θησαψοί που πρtπει νο βρεθούν, μαγικές λέ· 

ξεις και πολλά άλλο, συνθέτουν ένο μοναδιχό 

adνentυre. 

Ας δούμε όμως ένα ένα τα στοιχdο αυτό. Το 

πρώτο μέρος της περιπέτειας στηρίζεται στην 

rφσσπόθειό σου να βρεις τους 15 θησαυρούς 

που εiνοι ιφuμμένοt μtσα στην π:ρό0110 ουτή 

σπηλιό, κοι νο τους μεταφtρεις στο μικρό κτί­

ριο που βρ(σκετat στην αρχή της περιπέτειας. 

Ξεκινώντας λοtπόν, ας δούμε πώς δουλεύει το 

σύστημα βοθμολογ(ος. Ξεκινός με 40 πόντους. 
Σημείωσε ότι χάνεις 10 πόντους κόθε φορό 
που πεθαίνεις, 9 πόντους άμα χρησιμοπαήσ&ις 

την εντολή ourτ κοι 1 όμο χρησιμοπαήσ&ις τη 

δυνατότητα του SAVEII Λ!yο πολύ, σε υποχρε­
ώνει, ον θέλεις πλήρες σκορ, να παίξεις μια κι 

tξω την περιπέπ:ια. Σημειώστε εδώ ότι η εντο· 

λή RAM SA VEILOAO δεν κοοτtζ&ι βοθμούς, όρο 
χρησψοπαήστε την όσο θtλεπ:. Παίρνεις 5 πό· 

ντους γιο κάθε θησοuρ6 που βλέπεις, σύνολο 

75 πόντους, κοι 10 πόντους για κάθε θησοuρ6 

που παίρνεις, σύνολο 150. Παίρνεις 30 πό­

ντους φτάνοντας το Hall of Mιsts, και 5Ο nό· 

ντους φτάνοντας το ειδικό φινάλε της Leνel 9. 
Εmπλέον 5 πόντους για να aφήσεις τα κοτόλ· 
ληλα αντικείμενα στο σωστό μέρος. Ποiρνεις 

5Ο πόντους για καθένα οπό το 3 crown ιewels, 

ι:Αιvολο 150 πόντοι. Ανοτινόζοντος το δυνομiτη 

20 πόντους, σκοτώνοντας τους νάνους 80, εm­

ζώντος της έκρηξης 100. Για κάθε γκρουπ aπό 
elνes που ελευθερώνεις, πaiρν&ις 100 πόντους, 

δηλ. σvνολικά 300. Τέλος, ολοκληρώνοντας την 
περιπέπ:ια παίρνεις άλλους 100 πόντους. Το 

παραπάνω μας κάνουν ένα σύνολο 1.100 πό­

ντων. 

Οι 15 θησουροί που πρέπει να βρεις dνοι οι 

εξής: Coos, silνer bars, Jewellery, diamonds, 
mιng νase and ρillow, ρirate's chest, rare sριces, 

gold nυgget, golden eggs, ρearl, emeιald, 

onenlal rυg, silνer chaιn, lndent και ρlatinum 

ρyramιd. Είναι πολύ δίαιολο νο π:λειώο&ις την 

περιπέτεια με πλήρες σκορ, κι οuτό γιοτi εiνοι 

εξαιρετικό δύσκολο να βρεις τις σωστές δια· 

δρομtς, ώστε να μη χρειαστd να αλλάξεις τις 

μπαταρίες οπό τη λάμπα σου. Οταν δεις το μή­

νυμα ότι το φως της λάμπος τρεμοσβήνει, πρέ· 

πει, χρηοψοποιώντας τα coιns, να ογορόσεις 

νtες. Το coos είναι όμως θηοοuρός, κι οuτό 

cηκιίνn ότι θα χόσεις μεριχούς πόντους. Μην 

τους λυπηθείς, γιατί το να βρεις την απόλυτα 

σωστή διαδρομή, cηιοινει νο ποίξεις την ηφ· 

ηtτειο πάνω οπό 30 φορtς. ώστε νο μόθε«; κό· 

θε κρυφή της δυνστότητa, φτιάχνοντας παρόλ­

ληλα ένα απόλυτα σωστό χάρτη του παιχνιδΙού. 

Στην περιπέτεια θα σvνaντήσεις δύο χορα· 

κτήρες που κινούνται ονξάρτητα και τuxoia. Au· 
τοί dνοι ο νάνος και ο πειρατής. Ο νάνος &μ· 

φανίζεται κοι σου πετό ένα τσεκούρι Οποιε )I· 

νει ουτό, πόρε το τσεκοuρι ΚΙ οποπ: τον ξ0'10· 

δείς τύπωσε THROW ΑΧΕ, GΕτ ΑΧΕ. Αν οστο­

χήσεις, επανάλαβέ το μέχρι νο τον διώξεις. 

Μην ξεχνάς κάθε φορά να παίρνεις το τσεκού· 

ρι μαζί σου. Αυτό δημιοuργεj ένα σημανnκό 

πρόβλrρο στο ιnνentoιy σου, ΚΙ aυτό yιaΊi μιιο­

ρείς νο κοι.Cαλάς μόνο 4 ο~ καθt φο­

ρά. Ετ01, όντας υποχρεωμένος νο κοι.j!ολος 

σvνεχώς τη λάμπα, λόγω του σκοταδιού, κοι το 

τσεκούρι, λόγω του νόνοu, σου μένοuν μόνο 2 
Βtσεις ελεύθερες για άλλο πρόγμaια. Πριν 

προχωρήσουμε στους γρίφους της περιntταος. 

ας δοψε κοι τους δύο λαβψινθοuς ποu ηφ­

~νn. Ο πρώτος λαβύρινθος (maze) nφt. 

χει το νendιng machιne, απ' όποu nοίρνεις nς 

μπαταρίες γιο τη λόμπο σου. Η χαρτογράφηση 

των λοβύρινθων aυτών δεν είναι τόσο δύσκολη. 

Μια απλή τακτική για να ξεπεράσεις το ομΟiό­

μορφο των περιγραφών (αυτό είναι το χαρακτη· 

ριστικό των λαβιjρcνθων στο adVentυres) αναι 

νο aφήνεις ένο οντικειμενο σε κάθε τοnοθtαο. 

Ετσι, ουτφότως οuτή anοκτόει tvo ιδο1tρ0 
χαρaκτηριστικό, π.χ. η πρώτη έχει το rod, rr; 

πας east θα βρεις το keys κ.λπ. Για δική σος 
ω<ολίο δίνουμε τη λύση των λαβ(ιρινθων οu­

τών. Από το Hall of Mιsls πήγαινε EAST (ή UPJ, 
WEST, WEST (έχοντος φτιάξει τη ytφuρo ~ 
το WAVE ROO), WEST, στο west end ollhe 
han of miSts, WEST, WEST στο wesl end οΙ a 
featυreless hall. Τώρα πήγαινε SOUTH, WEST, 
WEST, EAST, EAST και tφτaσες στη νendng 

machine. Εδώ DROP COINS και οι μπαταρlες 

της λάμπας σοu αντικαθiστaνται. Από 'δω και 

ηέ9ο δεν θα έχεις πρ6βλψα με το φως της 

λάμπας σου. Για νο γυρίοεις αρκούν α διειbι<· 

σεις WEST, EAST κοι είσαι πόλι στο west end 

ο/ the featureless hall. Σημειώστε φοοικό όn 

στα mazes όμα πας east μια τοποθεσiα Α σε 

μια όλλη Β, δεν σημαίνει ότι η αντ\στροφη κiνη· 

ση, δηλ. το west. θα σε πόει οπό τη Β στην λ. 

αλλά συνήθως σε πάει σε μια νta, π.χ. στη Γ 

Το maze του n&ιρaτι'Ι dνα rno δίαιολο. Evaι; 

από τους θησaυρούς είναι το ριale's c:hesl. 
Αυτό όμως εμφανίζεται μόνο όταν ο nεφοτης 

εμφανιστει κάπου και σου κλέψει τους θηοοu· 

ρούς που κουβολός. Οταν λοιπόν αυτό φι 

και μόνο τόπ:, πρέπει να εmοκεφθείς το λαβιί­

ρινθό του. Από το Hall of Mιsts πήγαινε EASf 

(ή UP), WEST, WEST, WEST στο west end οΙ 
\he haJI of mιsls. Από 'δω πήγαινε sοοτΗ. 



SOOiH. sουτΗ. NORTH. EAST στο orange 
c:iJm. NORTH, EAST, NW στο dead end of 
-~ passage. Εδώ θα βρεις το chesl μQζl με 

τ~ ~οοορους που σου έχει πόρει. Τ ώρα πά· 
ρε τους και πήγαινε SE, NORTH πiσω στο 
~aιιge colυmn, DOWN και είσαι εκεί που πρω· 
~ήκι:ς το brd. Ο πεφοΊής όεν πρόκειται να 
σε ξαναενοχλήσει mo. 
Υηαρχουν κι όλλοr χαροχπΊρες που πρέπει 

ΊΟ ανψ;τωruσεις κοτόλληλα, οπως το lιoll, 
~. ctagon κ.ό Το Ιιοl φυλά μια γέφφο και 
οcι σ· οφηνει να περοσεις, ον δεν του δώσεις 

ε.ο αΥΙ1Κtψενο. Ποιο όμως είναι αυτό, δεδομέ· 
•οιι του ό,τι του δώσεις θα το χάσεις; Πιο 

μnpοσΊό πρέπει νσ λύσεις έναν άλλο γρίφο. 
Από το Swιss Cheese Aoom πήγαινε WEST, 
'hEST, DOWN. Εδώ στο φυτό που ζητό νερό 
1/λΤΕR ptANT διJο φορές με τη βοήθεια της 
.~nλιος Τώρα CLIMB BEANSTALΚ, WEST 
α ~ε την εrιyραφη. Αuτη σψαiνει ότι 
φ πας τις λέξεις FEE FIE FOE FOO, το O\IYO 
• onσu κι σν ειναι · θα ξονα'ΙΙJΙ)iσουν στη θέση 
τ~ Πόρε λοιπόν τα αυγά, δώστα στο ιroll, 
ια μόλις τα πόρει τύπωσε FEE (πότο reιurn), 

ΑΕ (ndτo relurn), FOE (πάτα relurn). FOO (πά· 
ra retum) και αυτό θα έχουν ξονογυρiσει στην 
cρι.<Jl τους θέση. Τ ώρα πήγαινε ΝΕ και περ­

-.ος ησυχος τη γέφφο. Στην αρκούδα FEED 
3tAR με το σόντωτς, UNLOCΚ CHAIN, GΕτ 
ΒελΑ OROP KEYS, GEr CHAIN. Γύρνα μια 
τΟ'IΟθεσ.:ι nρcν τη γεφυρα, οιρησε την ολυσιδο, 

1-!JIO, βρες το sριces, παρτο, γύρνα στη γέφυ· 
ρο και στο ιroll, GΙVE BEAR. ΑυΊή διώχνει το 
ucιt . Τώρα GET CHAIN, SW και πέρασες με 

ιαις δύο θησαυρούς. Ο δράκος φυλό το 

ιrenlal rug Γιο να το πόρεις, τύπωσε KILL 
DRAGON. YES και τώρα GEr RUG. Πρόσεξε 
c· το mg νase εινοι εύθραυστο, αρο ιφtπα 

φωτο να κουβολησεις το ρι low, ώστε μετά το 
u να καταει πάνω του. Τ έλος, όταν βρεις 
:η sρe\Jnker's gazette. τύtιωσε Gετ GAZmE, 
1\00 GΑΖΕΠΕ, EAST, DAOP GΑΖΕΠΕ (αυ· 
ι~ ειναι οι 5 πόντοι γιο το σωστό αν11J(εlμενσ 
011} σωσττΊ θέση). Τώρα γιο να φύγεις, τuπωνε 

sοοτΗ μέχρι να ξονο'ΙΙJΙ)iαεις πίσω. Αφού 

<ιειc; οφησει οnιτι τους 14 θηοαuρούς και μοζέ· 
~ τον 15α. θα οκούαεις tw dιclς και το σύ· 
•ι-ο των οπηλιων θα κλεισα. Εδώ το πρωτό­
"C'10 OUOIOO'tiΚό τελdωνε, η Leνel 9 έχει όμως 
lΧΙ0θtσει tνα ακόμα μέρος οπό 70 τοποθε· 
οες. Τρcγύρνο μέχρι ένα Elf να σου ζηΊήσει μlο 
\10 αποστολή. Απάντησε γεs και τώρα είσαι 

σε δύο νέες τοποθεσίες. LOOK, GET 
ΟΥΝΑΜΙΤΕ, GET LAMP, GEr ΚΕγs, GET AOD, 
'ι. DROP ΟΥΝΑΜΙΤΕ, SW, BLAST. Αυτό ονο· 
-.'ip. το δυν<ψίτη και αρχίζει το φινάλε της 
ι: 9 Πηyοινε W, W, W, UP, UP, UP, UP, 
.~ EAST. DOWN, WEST και yλύτωσες, 

WEST, WEST, WAVE ΑΟΟ (μιο νέα γέφφο), 

WEST, WEST, WEST, DOWN, DOWN, DOWN, 
DAOP ΑΟΟ, Gετ ΕLΙΧΙΑ, UP, UP, UP, EAST, 
EAST, EAST, EAST, ΝΟΑΤΗ, UNLOCK ELVES, 
SOUTH, SOUfH, UNLOCK ELVES, NORTH, 
EAST, NORTH, DROP ΕLΙΧΙΑ, έσωσες τις 3 
ομάδες των elνes, SOUTH, WEST, WEST, 
WEST, WEST, WEST, LOCK DOOA 'ιlα να 
οποιρύγεις τη λόβο. Είσαι λlγο πριν το τέλος. 

Τ ελεuτοίο σου εμποδιο μια γιyοντιαiο αράχνη. 
Το Colossal Adνenlure εiνοι μιο εκnλl}κtuai 

περιπέτεια, ένας πραyμο11J(ός θρύλος. Κατά τη 

γνώιJη μου, δεν νοείται adνenιυreι που να μην 
το έχει ποiξει. Είναι το γενετικό υλικό οπό το 

οποίο ξεπήδησε ο μετέπειτα κόσμος των περι­

πετειών. Οσα χρόνια και να περάσουν, κανένα 
όλλο adνenιυre δεν θα μπορέσει να του πάρει 
τη θέση. Είναι ο βοσιλιός των περιπετειών, το 

απόλυτο νούμερο ΕΝΑ, που το πtροσμο του 

χρόνου το αφήνει οπαροχτο. 

11' \Φ1t.. \ : (ι 
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ΑΡΧΙΖΟΝτΑΙ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕrΕΙΑ 

Ξεκινάς έξω από ένα μιχρά κtiριο στο τέλος 

του δρόμου, EAST, μπαίνεις μέσο Gετ KEYS, 
GΕτ ΒΟΠLΕ, GET LAMP, EAST έξω από το 
κτίρΙο σε ένα μικρό λόφο SOUTH, χαμένος στο 
δόσος, SOUTH, κότω οπό ένα όtντρ_ο, UP, 
βλέπεις όλες τις τοποθεσU:ς γύρω από το μι­

κρό κτίρΙο, DOWN, SOUTH, SOUTH, GEr 
SANDWICHES, WEST, F1ll ΒΟΠLΕ οπό την 
πηγή, SOUfH, SOUfH, UNLOCΚ GRATE, 
DOWN. Είσαι μεσο στο υπόγειο σύστημα σπη­
λιών, όπου εξελίσσεται η κuρισ δράση της περι· 
πέτειας, TUAN LAMP ΟΝ, WEST, βλέπεις ένα 
κλουβί, WEST, βλέπεις ένα rod και τη λέξη 
ΧΥΖΖΥ χαραγμένη στους βράχους, SAY 
ΧΥΖΖΥ, τηλεμι:τοφtρεσαι πίσω στο κtiριο, 

DAOP KEYS, DOWN στο πηγάδι όπου βλέπεις 
μερικά νομίσματα, GEr COΙNS, UP, TURN 
LAMP OFF, DROP COINS, DROP 
SANDWICHES, DAOP ΒΟΠLΕ, SΑγ ΧΥΖΖΥ, 

πiσω στην τοποθεσία όπου είναι το rod, GH 
ROD, EAST, GET CAGE, WEST, WEST. 
WEST, βλέπεις ένα πουλί, DROP AOD. Ο πρώ· 
τος κρίσιμος γρίφος. Γ:α να πιάσεις το πουλί, 

είναι απαραίτητο να μη κοuβολός το rod, γιατί 
αuτό το φοβίζει. GEr BIAD. το βάζεις στο 
κλοψ, Gετ ROO. Με το ποuλl στο κλοψ, δεν 
uτιόρχει ιφόβλιιιο. WEST, DOWN στο east 
end of the Hall of Mιsls, μια οπό πς κεντριχές 

τοποθεσU:ς της περιπέτειας, DOWN, συναντάς 
tνa φίδt που σε εμποδiζει AELEASE BIAD το 
πουλl διώχνει το φiδt, ελευθερώνοντας το δρά· 
μο σου. DROP CAGE. δεν σου χρειάζεται πιο. 
(Σε οποιοδήποτε σημείο της μετακίνησής σου 

εμφον~στεί ένας dwaιf και σου πετάξει ένα τσε· 
κούρι GET ΑΧΕ. Αν μεν έχει φύγει, κολως, ολ· 

λtως THAOW ΑΧΕ ώστε να τον δtωξεις και 
GEr ΑΧΕ. Οποτεδήποτε τον σννοντήαεις, εnο· 

νόλοβε τα παραπάνω). SOUTH, Gετ 
JEWELLEAY, NORTH, UP, WEST Είσαι στο 
αριστερό μέρος ενός γκρεμού, WAVE ROD, 
δημιουργείς μια κρυστάλλινη γέφuρο, που ενώ· 

νει το γκρεμό, DAOP AOD, WEST, στη δεξιό 
μεριά του γκρεμού όπου βλέπεις μερικό δtσμά· 

ντιο, GET DIAMONDS, EAST, EAST, DOWN (ή 
ΝΟΑΤΗ), NORTH, NORTH στο Υ2 δωιJότιο. 

Εδώ είναι που ακούς τη λεξη PLUGH, SA Υ 
PLUGH, ξονατηλεμι:τοφtρεοοι στο μικρό κτιριο, 

TUAN LAMP OFF, DROP JEWELLEAY, DAOP 
DIAMONDS, SΑγ PLUGH. ξανά στο Υ2 δω\Ιό· 
τιο SΑγ PLOVEA. Τηλεμετοφέρεσοι μέσο σε 
μια άλλη σπηλιά. Αλλος ένας πολύ κρlσψος 

γρίφος της περιπέτειας. Εδώ μποiνεις οπό αρι­
στερά, ολλο το πtροσμο είναι πολύ μικρό, έτ01 

ωσιε να μη χωρά τη λόμπα. Αν aφήσεις λοιπόν 

τη λόμπο. μηοινεις οπό ιο ntραομο, οορνεις 
το emeιaJd και yψνος. Πως ομως θα πος ΝΕ, 

όπου χρειάζεσαι φως; Εται, τηλεμι:ταφέρεσοι 

εδώ, έχοντος τη λόμπο. το emerald όμως δεν 
το ποlρνεις πίσω με την τηλεμετοφορό. Γιο να 
βγάλεις λοιπόν έξω τους δύο θηοουρούς, κά­
νεις το εξής: DAOP LAMP, Gετ EMERALD. 
WEST. DROP EMEAALD, θα 'ρθεις εδώ οπό 
άλλη δtαδρομη και θα το πόρεις αργότερο. 
EAST, Gετ LAMP, ΝΕ, εruτέλους ήρθε εδώ 

φως, GEr PYRAMID, SOUfH, SAY PLOVER 
στο Υ2 δωμάτιο, DAOP PYAAMID, SOUTH, 
ΤΑΚΕ βΑΑ$. Τώρα σώσε τη θέση σου. Είναι 
απαροlτητο στις επόμενες κινήσεις να εμφοVΙ· 

στεί ο πειροΊής και να σου κλέψει ένα θησαυρό 
(π.χ. το bars). Και αυτό γιατί μόνο έτσι θα εμ­
φανιστεί στη φωλιά του το περιβόητο chesι. μα­

ζί φυσικό με το θησαυρό που σου έχει κλέψει 

Η εμφάνιση του παροΊή εiναι raπdom Γιο νο 
βρεις τη φωλιό του, οιρού σου έχει κλέψει ένα 

θησοφό, οπό το east end οΙ lhe Hall οΙ MΙSis. 

πήγαινε WEST, WEST, WEST, SOUTH, EAST, 
SOUTH, SOUTH, SOUfH, NORTH, EAST 
(orange column), ΝΟΑΤΗ, EAST, NW. Εδώ ε1· 
ναι η φωλιά του. Τώρα GET CHEST, GET 
BAAS (ή όποιο όλλο θησαυρό έχει κλέψει), SE, 
ΝΟΑΤΗ, DOWN, το μέρος όπου πρωτ~ες 
το πουλl. .. 
Η wdχεισ ειu της οθόνης. 
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-::εκινώντaς, να ευχαριστήσουμε 

τους φίλους της στήλης Λευτέ­
ρη Σιγόλα και Δημήτρη Με­
λαχρινό οι οποίοι σας λένε 
πώς να βρείτε τους 5 πόντους 
που οι περισσότεροι χάνετε στο 

Larry 111. Αφού τελειώσει το s/low 
στο Comedy Ηυt, STAND, πήγαινε 
ότο τραπέζι κάτω aριστερά. LOOK 
ΜΑΝ, TALK ΜΑΝ (ο AL LOWE aυτο­
προσώπως), τύπωσε ό.η θέλεις, κι 

έχεις tS πόντους. 

Επίσης, ο Γιώργος Μαρα­
γκουδάκης στέλνει ενα σημα­
ντικό hιnt για το Hero's Ouest. 
Αφου ελευθερώσεις το γιο του βα­

ρώνου, στο χωλ όπου τους συνa· 

ντάς ASK ABOUT BRIGANDS. Σου λέ· 
ει όη υπόρχε. η φήμη για μια μυ· 

στικη είσοδο στο λημέρι των λη· 

στων. Τώρα, κατά τη διάρκεια του 

μεσημεριού κοι όταν ο Bruno δεν 
είναι μπροστά στην πύλη του χω· 

ριού. πηγοινε εκεί που είναι ο 

στόχος, ολλό από το πλάι. Θα 

βρεις τους Brυno και Brυtυs και 8a 
ακούσεις μια aποκαλυπτική σuζή· 

τηση. Μόλις φύγει ο Brυno, άφησε 

να περάσουν 10·15 δευτερόλεπτα, 
πηγaινε νότιο και αμέσως γύρνα 

βόρειο. Σκοτωσε τον Brutυs και 

SEARCH ΒΟΟΥ, βρψκεις ένα κλειδί. 
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Του Αντρεο Τσουρινaκη 

Τώρα, στην τοποθεσία που είναι 

το an!Ινerρ στην aριστερή μεριά 

ιοοκ ROCKS. μέχρι να βρεις την 

κλειδαριά, UNLOCK DOOR, ΟΡΕΝ 
DOOR , και πες το σύνθημα που 
άκουσες. Πρέπει νο Όaι άκριβώς 
μπρaστa στο άνοιγμα. Το troll που 
εlνοι μέσα φεύγει και σ' aφήνει να 

μπεις ήσυχος. Ετσι φτάνεις στο 

Μινώταυρο, χωρίς να πολεμήσεις 

καθόλου. Το παραπάνω δίνουν επι· 

πλέον t27 πόντους στο σκορ!! 

Δύο aπαντήσεις μος σε γρaμ· 

μοτα αναγνωστών γύρισαν πίσω. 

Αυτά είναι γιο το Μηαλόνο 
Δημήτρη aπό τη Λάρισα. και το 
Μόκη Μοϋστο οπό τη Θεσσο· 
λονίκη. Τους παρακαλώ νο ξονa· 

γράψουν, γράφοντος προσεκτικό 

το πλήρη στοιχεtο τους, για να 

δούμε τι aκρ$ώς συμβαίνει. Τέλος, 

άλλο δύο γράμματα ήρθαν χωρίς 

πλl\ρη στοιχείο, κοθtοτώντος οδύ· 

νοτη την απάντηση στις ερωτή­

σεις τους. Το πρώτο aπό τον 

Caηdalf the Wizard που ρωτά 
ΊΙΟ το Hobbιl, αλλά δεν αναφέρει 

πουθενά τη διεύθννσή του(!!). κοι 

το άλλο ενός Παναγιώτη, στη 
Σειζάνη 12-14. που ρωτά γιο το 

Larry 111 και δεν γράφει ούτε επώ· 
νυμο, ούτε πόλη!!! Και οι δύο aς 

μας ξαναγράψουν, αλλά aυτή τη 

φορά ος προσέξουν τα στοιχείο 

τους. ο Κώστας Καρασόββας 
ρωτά πώς να ξεκινήσει το Mulant. 

Εχουμε λοιπόν: ΕΧΑΜΙΝΕ 

LANOROVER, IN, EXAMINE STAINS, GEY 
RAG, GEY JACK, OUT, Ν, Ν, Ν , ΕΧΑΜΙΝΕ 

REEDS, EXAMINE EGG, GEY EGG, W, W, 
W, OROP EGG, ο αλιγάτορας και ο 
κροκόδειλος αλληλοσκοτώνονται. 

UP, GEf VINE, GET NEST, WEST, 
THROW NEST, Ε, Ε, Ε , Ε, Ν , Ν, Ν, Ν, GET 
ΒΟΝΕ, S, S, S, S, Ε, Ε, EXAMINE POOL, 
GET SNAILS, W, W ... 

οι Γιώργος Μαρνέλλος 
και Μαρία Παπαδιόχο'υ ρω­
τούν στο Zak McKracken nώς 
παίρνεις τον ονοπtήρa. Εχοντaς 

πάρει οπό το σπίτι σου το aυγά 

(egg), μόλις πρωτομπείς στο aερο· 
πλάνο, ΠΙ\γαινε πίσω στις τουολέ· 

τες. Εδώ PICK UP TOILET PAPER, USE 
TOILEτ PAPER IN SINK, TURN ΟΝ SINK, 
PUSH CALL ΒUΠΟΝ. Φύγε αμέσως 

και πήγαινε μπροστά. ΟΡΕΝ 

MICROWAVE, USE EGG IN MICROWAVE, 
CLOSE MICROWAVE, TURN ΟΝ 

MICROWAVE. Γίνεται χαλασμός, 

έτσι πήγαινε στο πρώτο κάθισμα 

και PICK UP CUSHION, PICK UP 
LIGHTER. Ψάξε τώρα όλο το bιns 

πάνω οπό τις θέσεις. μέχρι νο 

βρας το oxygen tank. Πόρτο. ΓΙε· 

ρίμενε νο προσγειωθεί το οερο· 

πλάνο. Η συνέχεια έχει δημοσιεu· 

τεί στο τεύχος 63. 

οι Ιωάννης Ξυπόλητος 
και Σπύρος Τρακάκης ρωτοιΝ 
οτο ίδιο adνentυre πώς θα nονε 

κάτω οπο τη θάλασσα στο τριγωνο 

των Βερμούδων. Εχοντος το 

kazoo, cυshιon , blue crystat, Μι 
αφού έχεις μάθει απο τον Guru 
στο Katmandυ πώς να μετaτρεnε· 

σαι σε ζώο. μόλις πέσεις στη θό· 

λaσσο USE ΚΑΖΟΟ. Στο δελφίνι USE 
BLUE CRYSTAL ΟΝ OOLPHIN. Τιί:ρο 

SWIM UNDERWATER Ψοξε να βρεις 

το glowιng deνιce. 

ο Γιώργος Λυκίδης ζητο 
να συνεχίσουμε το Mordon's 
Ouest aπό ε~εί που στομaτησομε 
στο τεύχος 64. Εχοιιμε λοιπόν ... Ν, 

NW, ΝΕ, USE BLOWPIPE, ΤΑΚΕ PYGMY, 
DROP ΒΑΜΒΟΟ, SW, Ε, GIVE PYGMY ΤΟ 
PLANT, Ε, E,FROG, W, W, W, ΝΕ, N,E,S, 
Ε, Ε, Ν, Ε , S, SE, SW, S, Ε, ΝΕ, SE, SW, 
ΤΑΚΕ DAGGER, SW, Ε, Ε, ΤΑΚΕ 

METALLIC OEVICE, TRANSPORT 
MEτALLIC DEVICE, W, W, ΝΕ, ΝΕ, ΝΙ'/, 

SW, W, Ν, ΝΕ, NW, Ν, W, SACRIFICE 



FROG, ΤΑΚΕ JADE FROG, TRANSPORT 
JADE FROG, ΤΑΚΕ GEMS, TRANSPORT 
GEMS, Η. SW, NW, ΝΕ ... 

ο Μαρίνος Μεϊμαρόκης 
·~ Μιχόλης Σαρρής ρωτούν 

στο Larry 1/1 τι πρέπει να κόνοuν 
με τη Bambι και ποιο είναι το δώ· 

ρο που ζητό η Pattι. Στη Bambι, 

αφού εχεις κανει γυμναστική. 

έχεις nλuθει. σκουπιστει κοι aρω­

ματιστεί, LΟΟΚ WOMAN, TALK WOMAN 

~ov ... 

"ΤΗΕ INCREDIBLE HULK'' 
Ξε•ιιας δεμενος σε μια καρεκλα 

8ΙΠ UP, LOO«, READ SIGN, ΤΑΚΕ GEM, 
ΤΑΧΕ FAII EAST, READ SIGN, PRESS 
ΒUΠΟΝ ΒΙΤΕ LIP, GO TUNNEL. ΤΑΧΕ 
GEI. Llff DOIIt ΤΑΧΕ GEII, DIG HOLt 
60 IIOLE DIG ,..~ ~ !ρεΙς • .a 3'"' 

ΤΙΚΕ GEII UP, EAST, READ SIGN, 
OROP GEII DROP GEM, OROP GEM, 
OROf GEM, SCORE 1231001 Τώρα •Ovt 
SAVE •η θεαη αοο. Πηγαινε SOUTH 
,irpι ιο φ1ασεις 10 Cnιel Eκamιner's 
Ot>:< Ε~ ΕΧΑΜΙΝΕ OESK, ΤΑΚΕ GEM, 
GO DOOR, DROP GEM, SCORE (291001 
~ανε ξανά SA VE και nηγαιvε πόλι 

SGUTH >'-ΙΡΙ να φ1όαι:ις στο second 
1Ja δας ενα i1" GE! GEII. OIG 

HGLE. GO HOLE. OIG -<Ιi- νr. βρεις ενα 

ΤΑΚΕ GEII, UP, LΙΠ, DOIIE, ΤΑΧΕ 

GEM, EXAMINE GEM Ιβλεπεις 10 wιre 
mesιιι. GO DOME. WEST ιβλεnιις ης 

< eι OO!s >(1 10 •re" • EAST, ΒΠΕ 
LIP, GO TUNNEL WAVEFAN ΑΤ MESH. 
GO DOIIE. WEST. ΤΑΚΕ WAX, EAST, 
BIYE LIP. GO TUNNEL. EAST DROP 
GEII. OROP GEII, OROP GEM. SCORE 
!7 100. Ξαvο.<ανε SAVE n tιtOI σcu 

Ξσ..σπηγαιvε SOUIH με.ι:ρι νσ φ1οαεις 10 
llwd !~{θα δεις τα anl-111~ ατο \'IIOΦ-<0. 
ενώ ~ν1αι oav ι y ΙΙΙΥes). Μόλις 
φτααι:ις ΤΑΚΕ GEM, EAST, OROP GEM, 
SCORE (52'100). Ξανό SAVE και fl\γοινε 
nαλι SOUIH στην ant-h tonoθεOia OIG 
HOLE, GO HOLE, OIG μεχρι νσ βρε.ς 10 
9811'> ΤΑΧΕ GEII. UP, EAST, OROP GEII, 
SCORE Ι 58 1001 Ξανακανε SA VE κο. 
~"'ιa.νε SOUTH rn ... · · tar.oθtσiα 

-

HELP WΙΤΗ ΥΙΟΕΟ. Τώρα πια πήγαινε 

στη σπηλιό που είναι αριστερό 

απο εκει που κοβεις το γρασιδι 

Βρες το ονοιγμα της. μπες μεσο 

και σώσε Τώρα GE! FlOWERS (βό· 

ρε.ιο και οριστερα). ΙΙΑΧΕ LEI. Αuτο 
εινοι το δώρο που θελει η Patt 

οι Κώστας nαπακων­
οταντίνου , Κώστας κοπα­
νιός και Θεμιστοκλής Οικο­
νόμου ρωτούν στο Hero·s 
Ouest πού θα βρουν το glowιng 
gem. Απο την εισοδο της πόλης 
πηγοινε δύο οθόνες δεξια. μιο βό· 

ρειο και μια δεξιό. Εδώ στο γίγα· 

ντα ASK ABOUT BARGAIN, ASK ABOUT 
FRUITS. Γuρνο στην nολη κaι στο 
κοριτσι • κεντσιιρα BUY FRUΠS nt· 

LIFE ΟΟΙΙΕ, EAST, τta ο11 α~ ια 

.-Q1.n\<~O Ξανα<ονε SA VE και nαλι 

SOUTH σmv anl·h 1οποθεσοα. ΤΑΚΕ 

GEM, EAST, OROP GEM, SCORE ι64 1001. 
Ξανα<ανε SA VE <ΟΙ nάλι SOUTH 01ην 
anl-11 τοnοθεσια, GO ΟΟΜ_Ε, ΤΑΚΕ GEII, 
WEST, ΤΑΚΕ GEM, ΒΙΥΕ LIP μέχρι να 
δεις τον Or Slrange. BITE LIP ο Dr 
S1ιange δειχνα 10 ba~d. ΕΧΑΙΙΙΝΕ 
BASEBOARO, PLUG OUILE!, USE WAX, 
BITE LIP, ASK STRANGE μt{\l να oou 
nει Re"'EE"W oφ•~,ae ΒΠΕ LIP ι.cσ­
"' φιιyι. ο IJr &range LΟΟΚ. GE! GEII. 
GEY WAX, EAST, ΒΠΕ LIP. GO TUNNEL. 
EAST, OROP GEII. OROP GEII. DROP 
GEM, SCORE ,82100 Κα·.ε SAVE ' " 
"'lVOvt SOUIH με.ι:ρι .ο βρεθεις σ:u ' 
loe ο ιο1ον ι.αvεις EXAMINE DOIIE δεv &:ι 
δεις οιιτε το a.ηl·h , ούτε το me.h). GO 
DOME, ΒΙΤΕ LIP (μην nοιησεις return). 
WEST, REMEMBER NIGHTMARE, WEST, 
PULL RING, LOOK (μια ιρunο 010 
εδαφος), EAST, ΒΙΤΕ LIP, GO TUNNEL, 
EAS!. Ξονό στη Fuzrι Aιea ~αvε nαλι 
SAVE και REIIEBER NIGHTIIARE, 
NORTH, ΕΑ! EGG, REIIEMBER 

ντε φορές, ώστε να ·χεις 5Ο μηλο 

Γύρνα στο γιγοντο και GIVE FRUiiS 
Αuτσς σου δ<νει το glowιng gem. 

ο Χρήστος Μnέλος ρωτσ 
στο Bard's Tale I π πρεπει νσ 
οπαντηοει στο magιc moυths που 

συναντο στο Kylearan·s Tower 
Στο moυlh που ρωτά -Name the 
ane of cold, foretold, twofold'. η 
απάντηση είναι STONE GOLEM. Στο 
mouth που ρωτο "Name the 
endeless byway", η απόντηση είναι 
SINISTER. 

ο Γιόννπς Μαργαριτσα­
νόκnς ρωτά στο ίδιο adνenture 
τι οnοντο στο γέροντα. στο 

Harkyn's Caslle, ο οnοισς τον ρω. 

.,._ 
NIGHTIIARE, ΕΧΑΙΙΙΝΕ ROOII :1\λt!U: 

τα ·r. • · •·•~ REIIEIIBER 
NIGHTMARE, SCRATCH WALL. GO 
CRACK, ΕΧΑΙΙΙΝΕ CAGE, ΤΑΚΕ GEII, GO 
CRACK, GO HOLE, EAST, ΒΙΤΕ LIP, GO 
TUNNEL, EAST, OROP GEM, SCORE 
!88100). Κανε nολι SAVE <Οι PLUG 
BARS, USE WAX, HOLO NOSE. Πηyαινε 
πa.Ιι SOUTH μι:χρι να φτόcεις στη . aιΙI· 

ιοnοθωισ. WλΙΤ μεχρι να δεις 10 
-ti0\.1'1' ~ CLOSE EYES δεν μπορε>ς νο 

ρλιτ 101 ~χε GEY ANJS. EAST, 
NORTH. GO CR~CK ο λ:~ 11& ελεηε 
τ~-ρα τα ~.ο,1γκ ~· ΟΡΕΝ EYES, GE! 
GEII, GO CRλCK, GO KOLE, EAST. ΒΠΕ 
LIP, GO TUNNEL, EAST, OROP GEM, 
SCORE 191100) Ε(tις βρει τα 16 !lli"'S 
>ΟΙ τωρο μενσ ΤΟ θιo-gem Ετα. NORTH, 
ΤΑΚΕ 810, GO HOLE. EAST, BITE LIP, GO 
TUNNEL, ΕλSΤ, OROP 810, SCORE 
100100. 

Εμφανιζειαι α Ch ef Examιner και 

σcu άοιtι το ρasswaιd ARIA • Οι do4ot 
ano τη Fuιzι Aιea ει·.'ΟI raι-don ε.<ιος 

ano τη 'Jo tn Γι αιιιο χρε:αίετα. •α 

κΟ'ο'\1ς •tβt QOpa SλVE 

ΡιΧΕ~ ΜΑIΟΣ '90187 



το το όνομο μιας τοβερνας. Η 

οnόντηση είναι SKULL τAVERN. Ρω· 

τό επlοης τι απαντός στο magιc 

moυth. στο Mangar Leνel 2, που 
ρωτό ·τwο shaρes yoυrs. and 
one's aroυnd. speak the shaρe 

and fno• lounά' Η οποvτηση ειναι 
CIRCLE 

ο Μιχάλης Παπαδάκης 
ρωτό, στο ιδιο adventυre. πού θο 

βρει τις σ•όλες που οδηγούν στο 

5ο επίπεδο του Mangar. Στο επι· 
πεδο αυτό θο ρωτηθεις γιο το 

όνομα του μεγολυτεροu (πιο ενδο· 

ξ ου) γιου του Od n. Η οποντηση. 
οπως λεει ενο μηνψα στο Seνιer 

level 2, ειναι τΗΟR. θα αντομει· 
φθεις μ' tvo smaι statue. Θα τη· 
λεμετοφερθεις στο βορειοδυτικό 

τμήμα του επιπέδου. όπου όλα α 

τοίχοι μετατρέπονται σε πορτες 

και ολες οι πόρτες σε τοίχους'!' 

Συνέχισε νιest και θο ξονοτηλεμε· 

ταφερθεις στο νοnοδuτικο τμημα 

οuτου του επιπεδου. Εδω θο βρεις 

τις σ~ολες που οδηγούν στο 5ο 

επιπεδο 

ο Αρης Τ σάκος ρωτο στο 
Ιδιο adventure, στο Harkyn's 
Castle, teνel 2, τι οπαντός στον 

old man που ρωτά ·once man 
alινe, now ιινιng death .η drιnketh 

blood. nd oteaΙetn breath". Η απα· 
vτηση εινοι VAMPIRE. Με το τηλεμε· 
τοφερεοοι σ ενο δωματιο οπου 

βροσκεις το llat square of s.ιver 

ο Γιάννης χατζηδήμος 
ρωτό οτο Larry 111 πώς παίρνει τα 
20 δολόριο οπό την Τ awnι, για νο 
τα δώσει στο καζίνο. Εχοντας το 

\VOOd 1\Οι kn•le. τυπωσε EXAMINE 
KNIFE Εξω απο το καζίνο στις 

σκάλες SHARPEN KNIFE ΟΝ SτAΙRS, 

CARVE WOOO Πηγσινε στην οθονη 

88/ΡΙΧΕL/ ΜΑΙΟΣ '90 

έξω οπο το Oale's show και L()()t( 

GRASS, CUτ GRASS WΙτΗ KNIFE, 
WEAVE GRASS. Πήγαινε στις κομπί· 

νες πισω οπό το 1\aζίνο και WEAR 
SΚΙRτ. Τωρο σον ιθαγενής γύρνο 

στην παραλία που είναι η Ta~><nι. 

ο Γιώργος κωτσονάρος 
στο ίδtο adνentυre. ρωτο τι κανει 

στο μαγαζι του Oale. Σον Pattι 

στον πορτιέρη τΑLΚ ΜΑΝ, COUNτ 

τΙΡS, GIVE τΙΡS. Μέσο στο άδειο 

τραπέζι SIT. Μόλις ο Oale σου πε· 
τόξει τα ρούχα του, τHROW 

PANYIES το DALE. Οτσν ερθει •οντά 
του LOOK DALE, τΑLΚ DALE, ASK 
HELP, LEAVE. Αuτο που σου λεει 
σημσινουν να δtοβόσας το manυal, 

όπου ρητό αναφέρει να μην μπεις 

στο bamboo-lorest, αν δεν έχεις 
νερό. αλλιώς θο πεθόνεις. 

ο Πέτρος οικονομάκος 
ρωτό πώς να ξεκινήσει το Rιgef's 

Revenge. Από την αρχη GEY 
GOGGLES, WEAR GOGGLES, Ν, Ε, Ε, Ο, 

Ν, EXAMINE SINK, GEY ΜΕDΙΚΙτ BEL τ, 

WEAR ΜΕΟΙΚΙΥΙθΕLτ, UP, FORCIBLY 

REMOVE BAR, EXAMINE ΜΕDΙΚΙτΙΒΕLτ, 

EXAMINE RED BUHON (stlmulant), 
EXAMINE GREEN BUHON (protein), 
PRESS RED BUHON, BEND BAR, 
REMOVE ΜΕΟΙΚΙτ,ΒΕLτ, τHROW 

ΜΕΟΙΚΙτ ΒΕLτ τHROUGH WINDOW, 
REMOVE SUΠ, τHROW SUΠ τHROUGH 

WINDOW,N, GEY SUΠ, WEAR SUiτ_ 

ο Βασίλης Εuστρατιά­
δης ρωτό οτο Lancelot τι πρt· 

πει να κάνει γιο να λυθεί η πο· 

λιορκίο στο Tιntagel. Εχοντος πό· 

ρει πιο μπροστό οπωσδήποτε το 

harp απο το γίγαντα, πήγαινε στο 
walled road Περίμενε το cart να 
έρθει. Αμtσως ENYER CARτ ΚΙ ετσι 

περνος τους Sentr~. Στην πορο· 

λιο OUY, ΕΜΡΥΥ CAULDRON, ΡUτ COAL 
IN CAULDRON, GΕτ CAULDRON, UP, 
ΡUτ COALS ΟΝ SAILS. Εβολες φωnό 
στο πλοία. Τώρα γύρνα στο 

Tιntagel, όπου η πολιορι\ίο έχει 

λυθεί. Στη φυλακή GIVE HARP το 
τRΙSτΑΝ, κι αυτός θο σε βγόλει 

έξω. Για να πορεις το harρ οπο 

τη γοργόνα, μολις τη βρεις στη 

θόλοσοο, κι έχοντος τουλόχιοτον 

εναν ιπποτη μοζι σου. τuπωσε 

KNIGHτ, WΑΙτ, ΕΑSτ οε μια εντολη, 

και μετό GΕτ HARP. 

ο Σάκης Παρτσαλiδης 
ρωτό στο Deιa-Vu I τι κονει. 

αφού έχει επισκεφθει το ιοτρειο 

κ οι το γραφειο του. Γ υρνο οτο baι 

και πηyαινε στο νεκρό. Στο τοξι 

δώσε τη διευθυνση 1060 PEORiλ 
SτREEY EXAMINE BODY γιο να θuμη· 
θείς την ιστορlο του 1\Οι ΟΡΕΝ SAfE. 
Ο συνδυασμός εlνοι 33·24·36, 
όπως γράφει το χαρτί οπό το 

μπανγ•αλοου. Τώρα GEY FOLOER, 
GEY ΚΕΥ. Κοτεβο στη μερσεντες 

έξω από το μπαρ. πηγοινε στο 

πορτ-μποyκοζ και ΟΡΕΑΑτΕΧΕΥΥΟ 

DOOR. θγολε την τοινια οπο το 

στόμα της γυνοικας ΟΡΕRΑτΕ VIAL 
ΤΟ SYRINGE, OPERAYE SYRINGE ΤΟ 
WOMAN. Μαθαίνεις μια νέο διεύ· 
θυvση. 

Τέλος. ο Δημήτρης Χα­
νιωτάκπς στο Hero's Ouesι 
ρωτα πού θα βρει το δο<τυλιδι της 

μογισσος. 1\Οι πως θο σκοτωσει 

τον Kobotd Σον πολεμιστης εξω 

οπό την 1\aλύβο της Healer, GEY 
ROCKS, τHROW ROCK, μέχρι να rιε· 

τύχεις τη φωλιά στο δέντρο. Στον 

Kobold τυπωσε FIGHτ και πολέμη· 
σέ τον (με το πλήκτρο). Πρέπει να 

'σοι ορ~ετο δυνατός για να νι<η· 

σεις. Αφου ταν mιοτώοεις GEY ΚΕΥ . 

Γύρνα στην ορκουδο 1\Οι FRH 
BEAR 

Αυτα προς το πορον. Μεχρι 

τον άλλο μήνα, μην ξεχνότε να 

γράφετε το πλήρη στοιχείο σος 

και μέσα στο γρόμμο, κοθως επί· 

σης και να εσωκλειετε ένα γρομ· 

μοτόσημο, ον θέλετε να εχετε μια 

γρηγορη οποvτηση σπιn οος. 

I 
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FOOTBALLER OF YEAR 2 
FOOTBALL MANAGER 11 
SPITFIRE 40 

INDIANA JONES 111 
SPACE ACE 
ITALY '90 
HUNTER KILLER 

BLACK YIGER 
Ε-ΜΟΥΙΟΝ (SPHERICULE) 

X-OUT 
MANHUNTER NEW YORK 
TV SPORTS BASKETBALL 
FALCON F-16 
FALCON MISSION #1 
LOST PATROL 
SAMURAI 
MIDWINTER 
INFESTAYION 
CONFLICT IN EUROPE 
F-29 RETALIATOR 
DAMOCLES 

ATARI ST .. 
ι...,_-AMICA 

~IA;'IAGE!\IE:"ί Ι 

SOU~D TRACKER V2.5 
:Ίit:SIC E~LIGHH1El\ϊ 

NEWSFLASH 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΕ 

ΛΙΣΚΕΊΆ 

ι\ΜΙGι\ 500 ... 125.000 
MONITOR 1084 
DISK DRIVES 

:ΊΙΝΙΙ:ΊΙΗ 512 με ρολόι 
:ΊΙ~Η:ΊΙΗ 2,3 :ΊΙΒ 

HARD DISK 
ΒΙΒΛΙΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

SAMPLER 
ΓΙΑ ST/STE 

SPACE ACE 
RA INBOW WARRIOR 
PIRATES! 
PLA YER MANAGER 
INDIANA JONES 111 
FOOTBALL MANAGER 2 
EAGLE'S RIDER 
CRAZY CARS 
JUMP ING JACK SON 
ΠΑL Υ ' 90 
MIDW INTER 
F-29 RETALIATOR 
BLOOD ΜΟΝΕΥ 
ΙΝFΕ5τΑτΙΟΝ 

HIGH\VAY PATROL 11 
RAINBO\V ISLAN DS 

ATARI ST 
ΠΡΟ-ΠΟ 11 

SERVICE ΓΙΑ 
AMICA 

ATARI ST 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΊΊΠΡΟΣΩΠΟΙ 
ΑΓΓΛΙΚΩΝ SOFTWARE HOUSES 



CAMELOT WARRIORS 
(SPECTRUM) 

Το παιχνιδάκι αυτό μάλλον θα 
ξαναγυρίσει στο προσκήνιο, αφού 
γνωστή μάρκα τσιγάρων (lΌ 
ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΥΓΕΙΑΣ ΠΡΟΕΙΔΟ· 
ΠΟΙΕΙ: ΤΟ ΚΑΠΝΙΣΜΑ ΒΛΑΠΤΕΙ 
ΣΟΒΑΡΑ ΤΗΝ ΥΓΕΙΑ) σκοπεύει να 
δίνει ένα Camelol Warriors με κάθε 
αγορά τουλάχιστον δύο π σκέτων. 
Εκείνο που έχετε να κάνετε εσείς 
είναι τα εξής: 
Κατ' αρχάς πληκτρολογήστε το 

Ιιsmg 1 και σώστε το σε μια κενή 
κασέτα, με SAVE ·camelot" LINE 
ι Στη συνέχεια, πληκτρολογήστε 

το Ιιstιπg 2 και δώστε RUN. Είναι 

τώρα η σειρά των data. Πληκτρο· 
λογήστε προσεκ'ΠΚά κάθε σειρά 
aριθμών, δίνοντας στο τέλος και 
το cheάsum γιο τον έλεγχο. 
Μόλις τελειώσετε την εισαγωγή 
των αριθμών, δώστε SAVE 
·camelot· COOE 24490,285 για να 
σωθεί ο κώδικας στη λευκή κασέτα. 
ακριβώς πίσω οπό το Ιιstιπg ι. Η 

επέμβαση είναι έταμη τώρα. Κάθε 
φορά που θέλετε νο παίξετε το 

παιχνiδι με άπειρες ζωές. βάλτε το 
νο φορτώσει Μόλις φορτωθεί το 
Ιoader, στην οθόνη θα εμφανιστεί 
το μήνυμα "CAMELOT WARRIORS 
ARIOLASOFτ UΚΌ 

Μετά θα φορτωθεί ένα μικρό κομ­

μάτι από bytes, και το Ιoader θα 
ονοβοσβήνεt με χρώματα ποά01νο, 

κίτρινο και κόκκινο. 

Σταματήστε το κασετόφωνο και 

κάντε reset στον υπολογιστή. Μετά 
το reset βάλτε την κασέτα που 
έχετε ετοιμάσεΙ, και μόλις φορτω· 
θούν τα οοο κομμάτια, το border 
θα αρχίσει πόλι να αναβοσβήνει με 
κοκκινα, πράσινο και κίτρινο χρώ· 

μοτα. Σ' αυτό το σημείο βάλτε την 

πρωτότυπη κασέτα στο σημείο που 

τη σταματήσατε. και μόλις το παι­

χνίδι φορτώσει, θα έχετε άπειρες 

ζωές. 
Να όμως τα lιstιngs. Προσοχή στα 
data: 

90\ΡΙΧΕLIΜΑΙΟΣ '90 

1 REM CAMELOT WARRIORS 

LISτtNG 1 
10 BORDER 0: ΙΝΚ Ο: C 
LEAR 60345: LOAD '"COAD : 
RANDOM 
IZE USR 24500 

LISτtNG 2 
1 CLEAR VAL ''24489': ΡΟΚΕ VAL 
"23658",V AL "10" 
10 DEF FN H(A$):VAL "16" (CODE 
(AS(VAL "1'))-VAL "48'~VAL '7" 
(A$(VAL "1')>'9'))+(CODE (A$(VAL 
''2'))-VAL "48'~VAL '7"(A$(VAL 
''2')>'9')) 
20 FOR F:VAL ''24490"ΤΟ VAL ''2 
4770"STEP VAL "3" 
30 CLS: PRINT ΑΤ VAL ''21 ",VAL 
"O";F: INPUHINE Α$ 
50 LΕτ Τ :V AL 'Ό': FOR N:V AL ' 'Ο 
"ΤΟ VAL '7" 
60 ΡΟΚΕ FtN,FN H(AS): LET Τ =Τ t 
: ΝΕΧΤ Ν 

70 INPUT ''CHECKSUM: ?':CH: IF 
CH<>HHEN PRINT ΑΤ VAL 
"10';VAL 
"12'; FLASH VAL "1 '~'ERROR': ΒΕ 

ΕΡ VAL ''1';VAL "Ο': GO ΤΟ VAL "3 
Ο" 

80 ΝΕΧΤ F 

LISτtNG3 

24490 0021000022AAD2C3 642 
24498 A8C521 18601151FF 871 
24506 01AFOOEDB0373EFF 961 
24514 11001BDD219065CD 748 
24522 51FF110040219065 695 
24530 01001BEDB0373EFF 813 
24538 DD21C8781 1C472CD 1106 
24546 51FF373EFFDD21BA 1148 
24554 EB115613CD51FF37 953 
24562 3EFFDD21906511EF 1072 
24570 OOCD51FF1110FF21 862 
24578 906501EFOOEDB021 931 
24586 40F7367621B6E736 983 
24594 01C3AB5FB8C91408 875 
24602 15F33E09D3FE213F 896 
24610 05E5DBFE1FE620F6 1246 
24618 024FBFCOCDE1FF30 1197 
24626 FA21150410FE287C 745 
24634 8520F9CDDDFF30EB 1426 
24642 069CCDDDFF30E43E 1181 
24650 C6B830E02420F106 969 

24658 1 
24666 D430F4CDE1FFD079 1518 
24674 EE024F26Q006CD18 592 
24682 1F082007300FDD75 479 
24690 001807CB11ADC079 745 
24698 1F4F131807DD7EOO 507 
24706 ADCODD231B0806CE 868 
24714 2E01CDDDFFD03EDC 1218 
24722 B8CB1506CD30F37C 1034 
24730 AD677AB320C87CFE 1190 
24738 01C9CDE1FFD03E12 1175 
24746 3D20FDA704C83E7F 906 
24754 DBFE1FDOA9E62028 1183 
24762 F379EEFC4FE607F6 1416 
24770 08D3FE37C9000000 729 

Η επέμβαση είναι του Κώστα Βασι­
λάκη και • βέβαιο · προσφορά του 
ΡΗΤ. Μ ο ς thanx. 

VICTORY ROAD 
(AMSTRAO) 

Για να κάνετε την επέμβαση αυτή, 
θο χρειαστείτε ένα dιsk monrtor και 
βέβαια το παιχνίδι. Στο track 11. 
sector Ο 1. address 25e μπαίνει ο 
αριθμός των ζωων που θέλετε νο 
έχει ο player 1 (1-255). Στο ίδιο 
trad\ και sector, ολλό address 261, 

ο αριθμός των ζωών ται 

player 2 (πόλι 1·255). 

Ο ERAτiON THUNDERBOL Τ 
(AMIGA) 

Αν έχετε πονοκεφολιάοει με οuτό 
το ποιχνiδι. έχουμε τη λύση. Φορ­
τώστε την Amιga θasιc και πλη· 
κτρολογήστε το παρακάτω lιstιng : 

10 DIM CODE%(255) 
20 FOR Ν:Ο ΤΟ 95 
30 READ Α$ :Α= VAL ("&H" tAS) 
40 CODE%(N):R 
5Ο ΝΕΗΤ Ν 
6Q CHERT :VARPTR(CODE%(0)) 
65 CALL CHEAT 
70 REM 
80 REM 
90 REM 

100 DATA 70FF, 2C78, 0004, 
4ΕΑΕ, FEB6, 2200, 5280, 6772 
110 DATA 4BFA, ΟΟΕΕ, 3AFC, 
0400, 429D, 3AC1, 93C9, 4ΕΑΕ 
120 DATA FEDA, 2ACO, 2A8D, 
2B4D, 0008, 589D, 4295, 4BFA 
130 DATA 0090, IABC, 0005, 
387C, 0030, ΟΟΟΑ, 41ED, 0038 



140DATA 2848, 0006, 41FA, 
006CI, 7000,7200, 43FA, 006Α 
ISODATA 4ΕΑΕ, FE44, 4Α80, 

~2A,700C,99CC, 6126, 7002 
160 DATA 49F9, 0007, 0000, 
δΙΙC, 397C, 5340, 0030, 297C 
170DATA 343C, 4Α69, 0032, 
297C, 31C2, 738Α, 0054, 4EEC 
I&ODATA OOOC, 4Ε75, 43FA, 
0032,3340, 00\C, 234C, 0028 
190DATA 42R9, 002C, 237C, 
0000,0400, 0024, 337C, 0030 
200DATA 0012, 4ΕΕΕ, FE38, 
7472,6163,6864, 6973, 682Ε 
210 DATA 6465, 7669, 6365, 
0000,0000, 0000, 0000, 0000 

Πριν το τρtξετε, σώστε το και 
βάλτε στο dιινe τη δισκέτα Ι του 
ΓΙΙΙ.Χνιδιού. Αν εμφοvιστεj κουτόκι 
ωιαγερμου. δωστε Cancel. Τώρο 
τρεξιt το πρόγραμμα basιc (με 

RUN· και μι:τό από λιγα δευτερο· 
λεπτα η οθονη θα μσυρισει Το 
1'10.(1-.δι θο φορτωσει ΚΟνΟVΙΜΙ 
•φ~ μονο που θα εχει απεφες 
:.ιει: 
Το bo θο κονετε και καθε φορο 
"ΙΙU θέλετε να tχετε απειρες 
ιωες Η εnεμβσοη μας ηρθε απο 
τον Νικο ·Φοροω· Μπουροντο 
Σαλοφ αλέκουμ. 

R·τvPE 
(SEGA) 

(I φιλα των game consoles &χουν 
ορχ.σει να ουξόνοτσι τελεuταιο 
:mo η στηλη δεν μπορει να μην 
C'llanoφθεt στο κόλεσμο των και­
Μ Το Πj)ωΤΟ φ μσς ηρθε οπο 
1011 λντωvη Αγγtλη. 1<1 εχει ως 

~'jς 
Q'aν χοοετε όλες σος τις ζωες 
<111 φχισει η αντιοτροφη μtτρηοη, 

Wτε το δοχτuλό σος στη μεοη 
ιοu cantrolleι και γυροοτε Ίο με τη 
φαρό των δεικτών του ρολοΊtού, 
προσtχοντος νο πατηθούν όλες α 
δοειfuισεις. μέχρι που το etedιts 
1'0 ΥΙνουν 12 Την επόμενη φορό 
ποu θα χοσετε κοντε το ιδιο, με 
aντθετη όμως φορό θο μπορεσε· 
:ε να οκούοετε και τους 95 {110) 

διαφορετικούς ήχους που tχει 

τοπαιχνίδι. Μολις τελειώσετε, βγεΙ­
τε πάλι οτην αντίστροφη μέτρηση 
και γυρiοτε το ιoyslιck με τη φορό 
των δεικτων του ρολοΊtού ξονό. 
θο αποκτήσετε 99 etedιls. Αντωνη, 
ευχαριστούμε. 

BLACK BELT 
(SEGA) 

Προοο)(Ιl εδω. ΊtOrt πρόκειται γιο 
ενα πολυ γρηγορο Ιιρ. Μολις 
εμφοvιοττί το οημα της Sega, η 
οθόνη κόνει φλας ΊtΟ λιγότερο 
οπο Ι δευτερόλεπτο. Αν προλόβε· 
τε και πατήσετε το reset. θα έχετε 
άπειρες ζωές. Το Ιιρ οπό τον Τόσο 
Χοτζηοσήμη. 

CHASEH.O. 
(SPECTRUM • AMSTRAO) 

Ο Δψήτρης ΚΟUΊtοuμτζόγλου 
βρηκε ενα ψ που δουλεύει κc:ι 

στους δύο υnολΟΊtστες Κόντε 
redefrle key$, οριοπε σον nληκτρο 
το SHOCKEO και πατηστε return 
ΊtΟ να εμφονιστεj το test sαeen 

Ξαναφτιάξτε τωpο το πλήκτρο 
όπως εσείς θtλετε. Στην lιlle 
screen. όταν πατήσετε το Ι , 2, 3, 
ή 4, μπορείτε νο δείτε διόφορο 

ωραίο πρόγμοτο. Κοτό τη διόρκειο 
του παιχνιδιού. πατώντας το Ι 
aρχίζετε το leνel οπο την op)(ll, με 
το 2 προχωρείτε στο επομενο 

Ιeνet, με το 3 βλέπετε την τελιιυl 
οθονη, ενω με το 4 nροσθετετε 
tνο aeάt. 

Πολυ κολα, πολιί κολο. 
Αν όμως θtλετε να βόλετε Ontι· 
ρες ζωές, οντι να ποιξετε με 

cheat mode, στον Spectrum μπο· 
ρείτε να δώσετε ΡΟΚΕ 39937,0: 
ΡΟΚΕ 47621 ,0. Το ρokes οπό τον 
Νίκο Αδομογλου. Thanx. 

CHASE Η.Ο. 
(CBM} 

Κρατηστε το fll'e button του 
ρys1Jdι. πατημένα. και nληκτρολο­
γηοτε τη λεq] GROWLER. Από 

εδω και στο εξης. οποτε το χρο­
νομετρο κοu:βαίνει χομηλο, nοτη­
στε Τ και θα επονερχετοι εκει που 
nρεπει. Το tιp οπό τον Διονύση 

Βλόχο. 

ΒΑΤ ΜΑΝ 
{AMSTRAD) 

Εtνοι γεγονός πως αυτό το παΙχνί­
δι tχει τολοιπωρησει πολλοuς οθω­
ους ΠΟL><τες ονό την uφηλιο. Ο 
Κωοτος Γαλσνοκης εχει τη λuση: 

Κροτηστε πατημενο το ΕΟ200 του­
τοχρονο, και θα nεροσετε στο 
επόμενο Ιeνeι 

CABAL 
{CBM) 

Φορτώστε, κόντε ιeset και δωστε 
ΡΟΚΕ 9905,189 και ΡΟΚΕ 
9173,189 γιο άπειρες ζωές και χει­
ροβομβjδες. Το παιχνίδι ορχiζει με 
SYS 2007 

ΒΑΠLΕ SOUADRON 
(AMIGA) 

Πληι(τρολογηοτε CASTOR οποια­

δήποτε στιγμη του ποιχνιδιου. •οι 
ενqJγοποιειτε το cheat mode. Το 
I•P απο τον Σπuρο Μοργώνη. 

SIGMA 7 
(SPECTRUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 60399,0 για άπειρες 
ζωές. Τ ο poke οπό τον Μιχάλη 

Λιόγκο 

JUMPING JACKSON 
(ATARI SI) 

Ο κωδικος ΊtΟ το 4 nρωτο εruntδo 
εινc:ι KAYLEIGH Μας τον εστειλε 
ο Μσνωλης Κυρτοποuλος. 

JACK ΤΗΕ NIPPER I 
(AMSTRAO) 

ΡΟΚΕ 705.C γιο άπειρες ζωες. 

ICKEY MOUSE 
(AMSTRAO) 

ΡΟΚΕ 53Ε7. ΊtΟ οπειρες ζωες. Και 
το δύο pokes οπο τον Φονη 

ΡΙΧΕιjΜΑJΟΣ '90191 



Χοτζηγροβο 

ΕχτRΑ fiME 
(AMIGA) 

Αν στο nενολru ειστε ο γιιολκη· 

περ κα ιφατηοετε το t.e ποτψt· 
νο σuνεχειο, 95% mόνετε το σουτ 
τ ο Ι ι ρ λειτοuργει και με auto lιre. 

δεν είναι όμως να το πολυεμπι­

στεύεστε, γιαη στις ασθενείς απο­

φούσεις δεν tχετε ευχtρεια κινη­

~-
Το κολπο οπο το Pιxet τ eam, το 

οποιο εiνοι οναχτό οε αγώνες 

Kιcl\ Off με οποιονδήποτε. 

INDIAN S 111 
{SPECTRUM) 

Στο hι • score lable τunωιπε 

HUMPRHEY BOGART, αντί '/10 το 
όνομά οος. Πατώντας τώρα όλα τα 

αριστερό πλήκτρο, περνότε στο 

επόμενο Ιeνel. Το φ οπό τον 

θονοση Βο<αλlδη 

STREE SLE 
(SPECTRUM) 

Ενώ βρίσκεστε στο Ιeνel 1, πατη­
στε το πλι)<τρο Ρ κα ι τοιιtόχρο­

να και θα δειτε το μηνψα ilea!ly 
Stφ ιeνets? ΥΙΝ'. 
Πατήστε το Υ και Βο φορτωθεί με 

μια το Ιeνeι 6. τ ο !ιρ οπό τον τ άκη 
Κολψετση. 

TOOBIN 
(SPECTRUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 61721,0 γιο άnεφες 
ζωες. 

TURBO OUTRUN 
(SPECTRUM) 

Το ΡΟΚΕ 40914,0 οος δίνει άπει­
ρες ζωές (και οχι χρόνο). 

GALAXY FORCE 
(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 41423,0 γιο όnειρες ζωές. 

ROCK 'Ν' ROLL 

Όλο ουtό ΤΟ ωρcιο poKes μος 

ήρθαν οπό τον Τ όσο Ξενόπουλο. 

Πολύ ωραία. 

DIZZY 
(AMSTRAD) 

Την ώρα που ποιζεtt δώστε 

TROW-BRΙDGE (και την παύλα), 

και το παιχνίδι θα παγώσει, δίνο­

ντάς σας άπειρες ζωtς. τ ο bp οπό 
τον Θανάση Μαρσόι(η. 

RENEGADE 111 
(AMSTRAD) 

Κροτήστε πατημένο ΤΟ ιtοτ ταυ· 

τοχρονο. και θα αποκτησετε άπει­
ρες ζωες. 

IMPOSSABALL 
(AMSTRAD) 

Κροτήστε ταυτόχρονα το πλήκτρο 

CΗΕΑτ στην tιtle scιeen κ<ι, κοτο· 

mν. κοθε φορο που θα ποτά τε το 

ι. θα περνατε στο επομενο levet 
Κοι α δύο εnεμj!όσεις οπό τον 
Σταύρο Ζαχαρόπουλο. Μπρόβο νέε 

μου. 

ΧΕΝΟΡΗΟΒΕ 
(AMIGA) 

Προκειτοι γιο την επέμβαση του 

μήνα. Μας την έστειλε ο Πάρης 

Φροντζής. Φορτώοτε την Amιga 

Basιc και πλι)<τρολογηστε το 

ποροχατω lιstng, Σωστε το κα 

μετο δώστε RUN. Κατοmν ακολου­
θήστε τις οδηγίες της οθόνης: 

10REM 
20 checksum =Ο : total = 
1248750: crack = 
522000 
30 SτΑRτ = 521692 : 
FINISH = 522059 : 
GOSUB 50 
40 GΟτΟ90 
5Ο FOR n = SτΑRτ το 
FINISH SτΕΡ 2 
60 READ a$ F: a: VAL 
("&h'+a$) 
70 checksum = chec,ksum + a 
80 POKEW n,a : ΝΕχτ n F: 
REτURN 

!SPECTRUM) 90 ΡRΙΝτ 'Ύour Check· 
sum :";checksum 

ΡΟΚΕ 41423,0 '/10 άπειρες ζωές. 100 IF checksum <> total 

92IPΙXELI ΜΑΙΟΣ '90 

ΤΗΕΝ PRINT "Data 
Error:~ END 
110 PRINT "Piace 
Xenoρhobe DISK 1 ln 
Driνe Ο" 

120 PRINT '1nlίnite liνes 
lor Player 1 & 2" 
130 INPUT "PRESS RE· 
TURN ΤΟ ΒΟΟΤ", griloS 
140 CALL crack 
150 DATA 4119,0003, 
003e, 301c, 4ele, 201c, 
1515, d7ce 
160 DATA 4el9, 0003, 
OOOc, 4119,0003, 003e, 
30fc, 4118 
170 DATA 201c, 0008, 
703c, 4119, 0003, 008e, 
301c, 02e5 
180 DATA 201c, 0561, 
a79c, 4e19, 0003, 003e, 
4119,0003 
190 ΟΑ τΑ 008e, 30fc, 
451a, 201c, 1170, 471a, 
4119, 0003 
200 DATA OObO, 30fc, 
4ele, 201c, ffl39, 163e, 
4e19, 0003 
210 DATA 008a, 4119, 
0003, OObO, 30fc, 2351 , 
201c, 001c 
220 DATA 237c, 4119, 
0003, 0252, 30fc, 4el9, 
20fc, 0007 
230 DATA 1664, 4el9, 
0003, OObO, 4119, 0005, 
le72, 3elc 
240 DATA 8b28, 2elc, 
lcd2, 4875, 707a, 4119, 
0005, ff54 
250 DATA 3e27, 3c3c, 
Ιce2,bd47,3e87, 51c8, 

1114, 4el9 

260 DATA OOOS, IeSe, 
231c, cdcO, ae75, 0006, 
007e, 331c 
270 DATA b 129, 0006, 
0104, 4bl9, 0007, 16b2, 
4e61, 4119 
280 ΟΑ τΑ 0006, 001a, 
4ed7, 4118, 1920, 30fc, 
b101, 20fc 
290 DATA 093c, 0826, 
4el8, 1900, 363c, 53c9, 
4ff8, 1900 
300 DATA 311c, 4el9, 
1a7a, 211c, 0007, 16de, 
1a7c, 4el8 
310 DATA 1930, 323c, 
4bc4, 311c, 4el9, 1b10, 
211c, 0001 
320DATA 1614, 1b12, 
4el8, 1a80, 363c, 101a, 
211c, 0007 
330 DATA 1104, OOOc, 
4el8, 1b2a, 211c, 4e71 , 
4e71 , 336e 
340 DATA 4el8, 0100, 
2e3c, 0003, 0000, 2c78, 
0004,207c 
350 DATA OOie, 88c0, 
4319, 0007, 15dc, 43&9, 
leba, 2449 
360 DATA 303c, 0145, 
12d8, 51c8, fflc, 257c, 
2007,4e71 
370 DATA 0042, 4eea, 
0016, fflf, fflf, llff, lfll, 
1111 

Νομιζω on διι<α10 ονακηρ(ιχτηκε η 
επqιβαση του μη να. Όμως. εδώ 

τελειωνοuμε. Περψtνοψε nς 

επεpβάσεις σος. Μέχρι τον όλλο 

μήνα get up on your leet belore 
the Ι1Ιe ΙS ονeι Χalρετε. 



ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 

όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντιγράφουν 

προγράμματα γιά computers χωρίς νόμιμο δικαίωμα και 
τα πωλούν σε οποιαδήποτε μορφή (δισκέτες ή κασέτες) 

καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προ'ίόντα τιμωρούνται 

με αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιμα 

(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 
Οι π ιό πάνω παραβιάζουν το νόμο 2387 (2.0 περί 

πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς και .το νόμο 146/14 
περί αθέμιτου ανταγωνισμού. 

GPιEE~Software~ -----==-D--=:;:ΙΞ:~~--ϊ_Α_ 
COMP UT ERB 



Το Puffy's Saga εlναι ένα παιχνlδι που 
ανι'ικει στα cauntlet cιanes. Παlζιπαι από 
έναν ι'ι δύο nalκtες ταuτόχρονα, άρα εν­
yυάται μεyόλο γέλιο. κατασκεuόστριtι του 
εΙναι π UBI SOft. μια yαλλιιcι'ι εταιρία που 
μας tχει •·τροφοδοτι'ισει" στο παρελθόν 
με ΠΟλλό ωρσΙσ games. Η unόθεοn σε τt­
τοια παιχνlδιο εlναι αρκετό απλι'ι, απ• ό,τι 
διδάοιcει π εμnορlα: κινεlοτε μέσα σ' ένα 
cιuπgeon και προσπαeεftε να περόσετε 
στα ιeνeιs χωρΙς να χόσετε ζωι\. Μέσα στα 
cιungeon uπάχουν δύο πρόyματα: ΕχeρσΙ 
και bOnUS. οι πρώτοι σας φώνε, τα δεύτε­
ρα σας επιτρέπουν να τρώτε ι'ι να απο­
φεuyετε τους πρώτους. 

όλις φορτώσει το πσιχνiδι, μπορεlτε 

να διαλέξετε το χaρ<D<τήρο που θα 
ελtΎΊ.tτε. Αυτός μπορεί νο είνοι ο 
Puffy ~ η Puffyn. Ο πρώτος εiνοι 
δυνατότερος και οι βολές του προ­

καλούν μεγαλύτερη καταστροφή, η δεύτερη 
όμως εcνοι λiyo γρηyοροτερη και δtατψ:Ι nε· 
ρισσότερο τα bonυs που παίρνΕΙ. Μερικές nf. 
στ ες βyalνouν ευκολότερα ον είστε ο Puffy, 
ενώ μερικές όλλες βγαlνουν ευκολότερο αν d· 
στε η Puffyn. Στο πaιχνiδι υπάρχει ένα ειδικό 
bonυs που σος επιτρέπει νσ αλλάξετε τους xa· 
ρακιήρες με το πάτημα ενός κουμπιού. 
Το νσ μεlνετε στη ζωή εξαρτάται aπό τρ{a 

nρόyμaτa: Το πρώτο dνaι η ενέργεια που μει· 

gψιχeιl MAIOI '90 

ώνεται κάθε φορά που σος ακοψπόει κόπαο 
τερατόκι, το δεύτερο εlνοι ο χρόνος στον 
οποlο βγάζετε την ntστα (υπάρχει περιφσμός) 
και το τρiτο εlνaι το φογητό. Για νσ μην πtθό· 
νετε aπ· την π&iνσ, πρέπει φυσικό να τρώτε. 
Τ ροφή υnόρχα διa(]Ι(οριuσμενη σε διόφορσ ση· 

μεισ του παιχνιδιού. Το μόνο που nρεnει νο κά· 
νετε εiνοι νο τη. φάτε. 

Αρχ\ζετε το noιxvlδt οnλισμένος με aπεριό­
ριστες σφοlρες, α οποCες · δυσruχώς · δεν 
σκοτώνουν όλους τους εχθρούς. Οι εχθροl 
σας ciνaι 8 συνολικά, ΚΟ! με διαφορετικό χαρα· 
κτηριστικό ο καθένας: Αλλα εiν01 αόρατα και 
εμφαν\ζονται ξαφνικό πυροβολώντας σας, όλ· 
λοι ειναι άτρωτοι στις κοινές σφαίρες, άλλα 
δεν σκοτώνονται από σnλές σφαίρες. άλλοι 
δεν σκοτώνονται καθόλου αλλά 'παγώνουν" για 
λlγο, ενώ τέλος μερικοi όλλοι κολλάνε πίσω 
σος κοι δεν σος αφ~νουν, ον δεν βγάλετε την 

πfστα. 
λπό την άλλη, βέβαιο, υπάρχουν και το 

boous (7 στο ώνολο τους), το οποiσ μπορ!)UV 
να αυξ~σουν τη δύναμη των βολών σος, να 
σος δωοουν έξτρα ταχύτητα, νο σος κάνουν 

aόρατους, να σος τηλεμετοφέρουν, και βέβαιο 
να σος κάνουν ικανούς ν' αλλάξετε χαρακτήρα. 
Το ποιχν\δι το βλέπετε οπό επάνω, και φυσι· 

κά η οθόνη κινειτσι προς όλες τις κaτευθύν· 
σεις. Το sρrιtes εινσι αρκετό μικρό, nλην όμως 
καλοσχεδιασμένο. Η κlνηση εlνaι καλή, αλλά 
περ(εργη σε ορισμένα σημεία. Οσο για τον ήχο, 

εlνοι πόρο πολύ έξυπνος. 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

Το Pυffy's Saga υστερεί αρκετό στο 
ότι ειναι αρκετό δύσκολο. Θσ περασει κό· 
ποιος χρονος στο να μάθετε τα bon~s 

Επισης. εiναι κάπως οργο στην σντα· 

πό<ριση του ρystιci<. Γι' αυτο προοοχη. 



Το Puffy's Saga eινοι tνο αρκετό έξυπνο 

παι~. που θο απαιτήσει νο εnιοτροtεύοετε 
και το μιολό οος, ειηός οπό τα οντονοκλαοτι· 

κό οος: Υπόρχουν ορισμένες ηlοτες που θt· 

λουν να κόνετε μερuιό προγματόκια πριν νο 

ανΟ{ξει η πόρτα για το επόjιενο Ιeνel. Εκείνο 

που θο πρέπει να &.ιμόοτε. ε!ναι ότι όλες οι Π(. 

οτες βγαiνουν, όοο κι αν κόπ010 οος φο!νεται 

αδύνατη. Επlοης, ον αας φοlνεται αδύνατο να 

ξεφορτωθεlτε κόποιον εχθρό που οος οκολου­

θεl (και δεν μπορεlτε νο τον (J!(ΟΤώοετε), CJ!(t· 

φτεlτε με ποιον τρόπο μπορεlτε να τον μπερ· 

δtψετε. Μερικοl εlνοι αρκετό χοζοl. Κότι όλλο 

που θο πρέπει να προσέχετε, ε!ναι και το ηώς 

χρησψοnοιεlτε το όπλο σος: Αν καταοτρέ~τε 

κόποιο αντικεlμενο, μπορε! να καταλόβετε εκ 

των υοτtρων ότι οος ε!ναι χρήσψο. 

Πόντως, το nαιχνιδόκι αυτό εlνοι αρκιτό δύ­

(J!(Ολο , και παlζετοι πιο ευχόριοτο οπό δύο ποl· 

χτες. θα σος χορlσει ορκετtς ώρες ευχσρlοτη­

οης · και γtλιου. Το ε!δ<ψt σε Amιga, ενώ κυ­

κλοφορε! και γιο Atan ST. 

8 Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΣ 

ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Πιστεύω πως πρόκειται για tvo οπό το 
εξυπνότερο Gaυndet games που txouv 
κυιv\οφορήσει το τελεvτοιο χρόνιο. Αν 

και ορχικό μπορεl να τα βρεlτε αρκετό 

δi)CJ!(oλo, αξlζει να οοχοληθεlτε μαζl του 

και να απολαύσετε το 'νευρuιό' γραφικό 

του και το έξυπνο ήχο. Συνήθως, αυτό τα 

ηοιχνtδιο δεν txouv και πολλό οημεlο οτο 
οποlο να υοτερούν: Αν έχουν καλό γρα­

φικό και σωστή κlνηση, κινδυνεuουν 

απλώς να ει ναι βαρετό. Τ ο σuyκεκρψένο 

ποιχνtδι , όμως, δεν έχει τέτΟlΟ προβλήμα­

τα: Εlναι αρκετό εγκεφαλικό και θο 'ξε· 

(J!(Ον\σει' το μυαλουδόκι σος. 

Δ. Πσuλής 

Ριχeιl ΜΑΙΟΣ wlιs 



ΖΧ SPECTRUM 128Κ 

Η ρουτίνα που παροuαιόζουμε 

αυτόν το μήνο, σας &~~)τρέπει να 

δειτε την τψή κόποιας ΟΟρας μνή­

μης μέσα στα 128Κ. Για να τη 

χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει να 

ηληκτραλογήοετε το Ι&smg και να 

το τρtξετε οφου αντυιαταστησετε 

τη μεΊQβλητη ΧΧΧΧΧ με την αρ­

χική δu:ΟΟuναη που θέλετε να το­

ποθετηθεl η ροuτiνα, που rφtneι 

FILL AREA 

λTλRIST 

τ ο nρογραwα οιnού του μΙ\ να 

είναι γραμμένο σε GFA Basιc 
Αφοu λοιπόν φορτώσετε την 

GFA, πληκτρολογήσετε τη ρουτi· 
να και την τρέξετε, θο εμφανιστεί 

στην οθόνη του ST ένα περίεργο 
~α κι tνa μήνυμα που θο σος 

ζητόει να πιέσετε το αριστερό 

κοψrά του ST·mouse, yιο νο γqιι. 
σετε κόποοο κλειστή περιοχή του 

9ψΙΧΕLIΜΑΙΟΣ '90 

όμως να είναι μιιφότερη ή Ιση με 

49118. Κατόrnν, ορίζετε μία συ­
νόρτηση με 10 OEF FN w(r,a) • 
OSR <αρχική διειJθυνση> 
Η ρουτίνα καλείται με ·FN 

w(ram.address)", οπου ram ο 
αρι~ της RAM που θέλετε (0. 
7) και adάess η ~ση μtσα 

στη RAM (0.16383), και εnιστρέ· 
φει την Ίψή της θέσης μνημης. 

σχfιJατος με ένα από τα ρattems 

που διαθέτει ο sτ ο χρόνος 

διόρκειας της όλης διαδiκασίας 

καθορίζεται από τον Tιmer και 

τον προσθετέο του. 

• • • • • • 

• 

b . 

~ ο ~ " 
00 ο ο ~ ~ 

8 • Fill Arι=a 
8 Ellipse 320,200 ,3~0 ,20C,-7~00 , 0 

• 
Print "Click on Area to fill " 
Target=Timer+3000 

8 Repeat 
I=(I+l) Mod 36 

8 Deffill Rarιdom(3 )+1, 3+( 1<24), Ι Hod 24+1 
Repeat 

8 Until 11Qusek 
Fill Housex,Mousey 

8 Until 1imer>Tarιret 

• 



HEADERLESS ΣΩΣΙΜΟ 

AMSTRAD • • • 
Η ρουτlνα αυτού του μήνα 8 
α~ται ατους εροατές του... 8 ~ 00 
κασετόφωνου, και δεν κόvει τiπο- • ι ι ο 
τα παραπανω από τα να σώζ~ μια 120 

περιοχ~ μν~μης σον ένα 8 1 ~ο 
ολόκληρο blocl< από data. Τρtξτε 8 ~ ;g 
ιο πρόγραμμα. και μόλις εμφοVΙ­

REM 
REM 
REM 
RΕΙ1 

REM 
~ΕΜ 

**'''*'* * ***'*~··~, .~•**•**** 
t TAPE/DlSf' EιlNI'\RY SAVE 'Ο 
* FORMAT: * * SYS ~:4BO,NAM,DEV,EιEG , END 1« * Ct:JDE IS F~El..OCATAB!..E * 
*~'' *' ** *** ~ * · .. •* ************ 

στε. το Ready, δiνοντας CASS •
160 t=:EM 
• 70 CF"'SET ·~248•) 

. 180 FOR Α=ι') 70 ::;7 : PEAD B:C =C+B : POKE OFFSET+A.B:NEXT Α 
!<;'Ο Ι"' C >829~ τ,.,ΕΝ PRI·<T "ER"<CR !'I DATA LINES'":END 

8 :0:C.O RE!': 

&Α4 tO.startJenglh.sync. θο σωθεί 
·ο ηtμ:Ι της μνιιιης που ξεκινο 

α:.ό τη ~ staιt κι εχει 111· 
ως lengtn. Ο κωδικος σuyxpoVΙ· 

=1~ cA~~ :~.2!3.~~~~3~.27 :~c.~~ - ~~: . ι74.~:.:•e.1e~.t74~24~ . ~= 
-- ~20 DPTA :~~.174.~-,1:~.~7~ . ~~.~~- . :s: . ιeb . - 1b4.~:,1-4.=4~ 
-- ~~c tA-~ ι:~ 2~Ε.~Ζ.2~3. 174 . ~2. : :8,l,~ . 3~ . =47 . 1θ •. 1b9,1,:ob,:4° 

:ψ.~ εινοι αnαροιτητος, και πρε­

'1U νο τον θψοατε, αν θελετε να 

φορτωσετε ξανό αυτό που σώσα· 

τε1 Τον επόμενο μήνα θα δημΟΟ\· 
• • ευτεi η ρουτtνα που φορτών~ tέ· 8 

τοια blocks. • 
BINARV SAVE 

, __ _:C~BM:.._ __ I. 8 

• Η ραυτινα αυτη. nου μηορει w 
ιοnοθε ιηθει οπουδ~ποτε ο τη 8 

t ν·.;μ, με αλλαyη της τιμης ταυ 8 
α<Fsετ, οωζεt μιο nεριοχιΊ μνή- 8 
ιrις αε κααετα ~ δcσκtτα. Η συ-

ντοξη της ~ναι SYS 52480, όvο- • 
μα προγρόμματος, αριθμός συ· 8 
οιι.εuής. αρχΙΛ~ δcεύθυvση, τελικ~ 8 
δ εuθυνση + t. n.x με SYS 
52400,ΉELl0",8,49152,53248, θο 8 
Με\ ατη δισκέτα η περιοχιΊ 4Κ 8 
rιαι ορχιζει στη θtση 49152 και 
~ ατη θtση 53247 • 

~40 DPTA ~ce.: t ~, ~~.:b~~24~. ~~,:J.~o4 . ~1.J~.-:~.2~~, 6 

:ο 

40 DATA ΕΝΟ 



na 6M'I μια φορά οι δuVάμDc ταυ mrοιι 
txouν CΙtΙΙλtιβει μtyόilo μtρος ταυ nλci 

νfltn ιιοc. Φαίνεtαι nωc εΙΧσtt anoτOx 

σι: μια ιφσπyοuμπn αποστολι'ι, ιι tτ 

Ι1ΙάΙα mι ntlλt να ιιιaιστρtvαι U8ρlrj 
ιtιaιις rσι να σντιμεtωrύσm σμι\νn 011 

σι:ροnΛ<ινα ισι ιl\!llόntιρa. Στο στόι~­

στρό σα( tJ m οαδήnοτt ιιινΕΙtαι. αΜ, 
σιόμn 11 αν φc/νεtσι αιlνπτο μnw ξtyε 

l'ltatt tύισλα. 

ο παι~ εκτυλ!σσεται ομαλό. Κατwθύ-

τ 
νετε tvo αεροσκάφος που θψ[ζε~ πολύ 
F·16 σε όλα τα nλότη και μήκη της γης 
(wχερο!Ι), πετώντας πόνω από τις βό· 

σεις του εχθρού. Στην αρχή κάθε πΙ· 

στας εμφαν[ζεται ο χάρτης της γης, και πόνω 

στο χάρτη εiναι σημειωμένη η διαδρομή που 

tχετε καλίψ:ι. Ξοονώντας από τη φΙλιια'ι οας 

β<ιση του Ατλαντικού, σννεχlζετε την κατα· 

στροφή πόνω από τη Μι:σόγε~ο και τη ΛιβίΑ'), 

την λοοτραλlα, για vo κατσλι\ξετε tνας θεός 
ξέρει πού. Είναι περιττό να σας πούμε πως 

tvoς τρόπος υπάρχει για να επιβιώσετε: Ξενυ· 

χιόστε τα δόκwλό οας στο fire button. Ευw· 
χώς, χwπώντας το σύνολο των αεροσκαφών 

ενός εχθρικού σμήνους εμφανίζονται στην 

οθόνη κόιοοvο αλεξίmωτα. Μαζtψτε ό,τι οας 

ntφm στο χέρια (εκτός φυσι.<ό οπο σφοlρες), 

διότι με κόθε κόιοονο αλεξιmωτο οποιηότε ΚΙ 

ένα συντροφικό σκόφος στην αριστερή ή δεξιό 
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οας nλευρο Ετσι αnοκτοτε nερισσοτερη δύνα· 

μη και ισχύ πυροβολισμών, nερα απο το οτι 

οπ· ό,τι φαινεται τρομοιφατατε τα εχθριι<ά ot· 

ροσκόφη με το εmβλητικό οας σμήνος' 

Το περιιργο είναι πως ορισμένα "φιλικά" αε· 

ροσκάφη · τα κlτρινα • αφού τα κτυπήσετε, 
εκτινάσσουν κίτρινο αλεξίπτωτα. Μαζέψτε το κι 

αυτό • απορώ πού χωράνε · για επιπλέον 
bonυs. 

Υπάρχα μεγάλη παικιλJα εχθρuιών σκαφών: 

Ελικόmερα με διπλούς ρότορες, καταδιωι<τικό 

με nυρcίJλους θερμοκατ~αις. το εκό· 

στοτε Μιg-39 (φουτουριστικό σενάριο ειnαμεη, 

QΙ(όμα και δορuφόραι του τύπου 'Πόλεμος των 

άστρων". 

Στο τέλος κόθε π1στα, έχετε να ανπμετωπl· 

σετε tvo τερόcrnο κατασκεύασμα, μια εχθριχή 
βάση οπλισμένη μέχρι τα δόντια. Απαιτούνται 

αρι~ετό κτυιήJατα, αλλά και επιδεξιότητα, για 

vo ΎΨσα τελιχό η οθόνη με ειφήψς και κο· 
πνούς από το λυωμtνο ατοόλι της οντίπαλης 

βάσης. Φυσυ<ά, τα rφόγμοτα '/iνονται πολύ τuο 

!Uολα όταν πα[ζουν ταυτόχρονα δύο παίκτες. 

Τα γρl]ψU(ό του παιχνιδιού εlναι όμορφο σχε· 

διaσμένα. Το αεροσκάφος οας κινείται με φιισι· 

κότητα, ακόμα κι όταν συνοδεύεται από μια 

πλαόδα συντροφΙΚών σκαφών, και α πuροβολι· 

σ 

πνού είναι όντως επιβλητικά σταχεlα. Θετικό 

στοιχαα είναι η σωστή εrιλογη των χρωμάτων 

του εδόφαις, με αντιθέσας ως πρας το σκό· 

φος και, κυρ(ως, τις σφοlρες. Δεν υπάρχει nε · 

' 
<ι 



ρ!πτωση να πούμε 'να πόρε~, αflό πού ξεφu· 
τρωσε αυτή η κοομποοριό;". Το μο001J(ό μοΊtβο 

είναι εuχόρtστο, αν κ01 όχt ι&α!τερα εντvnωοια· 
κό. Εναλλακ11Κό. unόρχει μια πληθώρα ηχηn· 

κών εφt. Το οχόφος ανταποκρίνεται όρlστα 

στις κινησεις ταυ ιoystιck, και τα επικlνδννο 
σημεία · κλειδιό κόθε n!στας μαθα!νονται σιγό · 
σιγό με κόθε προοπόθεια. Επιπλέον, έχετε κι 
έναν ικανοrτοιη11Κό ορ~θμό οπό creσts. 

ι θΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

Μόλλον θέλαμε περισσότερο ήχο, 

κανένα samρle (έχουμε καλομόθει 
βλέnετεQ. Κοτό τ' όλλα, οnως λένε και οι 

Αγγλοι, "'fHUMBS UΡΊ 

SONIC ΒΟΟΜ 

ΜΙΑ ΔΕΥτΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Ξεχωρίζει ανόμεσα στα άλλα. Καλή 
δαuλειό από την Αctινιsιοn, και σtγοupα 
θα σας ενθοuσιόσει. Δεν βλέπω όμως 
να αντέχει περισσότερα από ένα δ(μηνο. 
Μήπως θα έπρεπε να κοοοφορήσει μια 
super έκδοση του Sonιc Boom σύντομα; 

PIXEt.l ΜΑΙΟΣ ·~Jig9 



/ RAINBOW ISLANDS 
ΤΟΥ Κ . ΒΑΣΙΛΆΚΗ 

ο 
Ι δυνάμεις τ.ου κακου Von Blυba. 
έχουν κατακυριεύσει το 7 V!)Oiά του 
'Ουρόνιου Τόξου", κι έχουν OJtoρm· 

σει οnελmσιο οε ολους τους κοτοι· 

κους τους. Μονο ο Bub είναι ιι<ονός 
να θέσει ένα τέλος στην κατάσταση αυτή. 

Qιιως, μόνο με 3 credιts και 4 ζωtς ονό παι· 
χνlδt, είναι μάλλον απίθανο να καταφέρει και 

πολλά πράγματα. Ετσι, η επέμβαση αυτή θα 

σας είναι κάτι παραπάνω οπό χρήσψη, ον θέ· 

λετε να τελειώσετε το Raιnbow lslands, μια 

κοι σας οπολλοσοει. απο τους δυο θονόσψους 

κινδύνους που υπορχουν: Τις ζωες, και την m· 
θονοτητο να τελεtώοετε κόπαο νησι χωρίς να 

tχετε μοζεψtι όλο το δtομόντιο. Πιο συγ1<ειφι· 

μtνο, σας δίνει άπειρες ζωές, ενώ παίρνετε το 

μήνυμα 'Completed', τη στιγμή που θα μοζέψε· 
τε το πρώτο διαμάντι. Για να χρησιμοποιήσετε 

την επtιJβοση, πρέπει να πληκτρολογήσετε το 

lιstιng και, αν θέλετε, να το σώσετε σε λευκή 

κασέτα. με "SAVE 'RaJnbow" LINE 10" Κοτό· 

• • • • • • • • • • • • • • • 
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rιιν, τρέξτε το και βάλτε την πρ<ιιτότυrιη κασέ· 

το του Άaιnbow lslands" να παίζει από την 

αρχή. Οτον το φόρτωμα τελειώσει, θα εχετε 

τις ωφέλειες που περιγράφονται πιο πόνω. Η 

επέμβαση δουλεύει τόοο σε 4θΚ. όοο και σε 

128Κ mode. 



n 
αρα πολλο χιuιηιοτο οντολλοσοο­

ντσι στο νεο beat 'em υρ της Trtυs, 
και το οοχημο εινοι on ο τελiκος 
οιιοδικτης των π..ριοοοτερων εινοι 

ο χαpακ τηρας που ελεγχετε, με 

i)!1)tελεομα να μην εχετε την nορεια nou θα 
ilι\ατε στο ποιχνιδι. Ο πονθηρος και το εξα· 

οφιΙj)0 σας ειναι μια αρκετα uπολογισψη βοη· 
tω ατην αποστολη οος, αλλό όχι τόσο μεγό· 
ι οσο θα θέλατε. 

Με τη χρηση όμως της δημοσιεuομενης 
ο'1εl$οσης. το nρόγμοτο βεληωνοντοι οισθητα, 

~ αυτη οας εφοδιοζει με οπεφη ενεργεια 

απιφες οφαιρες Γιο να τη χρηοψοπαηοε­
.. αιιι<ει να nλη<tρολογηοετε το εξaιρεΠJ(a 

;;φο lιstflg δινοντας με γαλη nροοοχη στο 
:η γιοn δεν uπφχει ελεvχος γιο σφαλμο­
~ Α• θtλετε μnορειτε να το σωσετε σε ~α­

:ε-ο με "SAVE W~~· LINE 10· Κοτοnιν δω· 

;;ι 'RUN" και βολτε την nρωτοτunη κασετο 
·rιι ·w d Streets νο ποιζει ono την αρχη. 
Για να τελειωνετε πιο γρηγορα, χρησιμοnοι­

οpτε το οnλο σος για να απαλλόσσεστε από 

:rιις σ.τιπαλσuς σας, καθως με τις συνηθ\σμέ­
•tς μεθοδσuς χρειόζοντοι τέσσερα και πλέον 

ιr.1'ψαιο 

() αyριοι δρομοι οος περψενσuν να τους 
mοοετε 

ριν ένα χρόνο, όταν η Ocean 

n έκανε δειλό δειλό το πρώτο της 
βηματο στο χωρο της Amιga , 

ονεθεσε σε κο ποιους Γ αλλ ους 
(δεν εννοώ το πουλια) να 

WILD STREETS 

• • • • • • • • • 

[OPERATION THUNDERBOLTI 
ΤΟΥ ΧΡΗΗΟΥ ΜΙΧΟΠΟ~Υ:.:.:Λ:::::Ο..:..Υ _______________ _ 

μεταφέρουν το τότε ποσiγνωστο coin-oρ 
Operalιon Wolf γιο το τότε ανερχόμενο 
16-μπιτο Amιga και ST. Το aποτέλεσμα 
ήταν αψσγο γροφικο και ηχος, με κάποιες 
ελλειψεtς στον τομέα του anιmatιon. Αυτη 

τη φορό. το Operatιon Thunderbolt είναι 
εσωτερικη πορογωγη και περιέχει ολη την . 
πείρα που απέκτησαν οι προγρομμαπστες 
της Ocean το τελευταια δυο χρόνια. Το 
παιχνιδι δεν εχει το παραμικρο ψεγαδι. 
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και κανονικά δεν θα 'πρεπε να φτιαξω 
επέμβαση γι αυτό. Επειδη όμως ο 
αρχισυντακτης ζηταει από μtνο θέματα 

και δεν εχω nποτε άλλο πρόχειρο. έχετε 
κονει την τυχη οοςΙ 

Ακουστε λοιπόν: Απειρη ενεργειο . 
οπειρες σφοιρες . οπειροι γεμιστηρες. 

άπεφες ρουκετες και οπειρο credιts. Μη 

μου πειτε όn δεν οος φτονουν. Ολο το 
ποροπονω εινοι στριμωγμένο στο 
παρακάτω l ιslιng. Καθένα από το 

παραπάνω ειδη εχει μια σειρά δική του 
μέσα στο πρόγραμμα, την οποίο ον 

αφαιρέσετε, αναιρείται και το αντίστοιχο 
σκέλος της επέμβασης. Οι σειρές αυτές 
έχουν τη γενικ ή μορφή W ΡΟΚΕ 
CHEAT +Χ,&Η4Ε71 ΑΕΜΥ . Το 
πρόγραμμα τρέχει οε Amιga Basιc 

(πιθανότατο και οε Hιsoft Basιc). Καλή 
αιματοχυσία, και προσοχή στον πιλότο 
της τελευταίας πίστας ... 

• 100 • 11(1 

• 120 

• 1'30 
140 • 150 

• 16() 
170 • 180 

• 170 

• 2('!(, 

:'1 0 • :'20 

• ,2'?0 

• 240 
~50 • 26J 

• ~7() 

280 • ~ ; ! 

• 30!) 

• .:. ι ο 
.~::2ο • '330 

• δ40 

• 350 
:"':60 

• 370 

• "':80 
390 • 
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REM llltll8t*Ι******************************** 
REM * Amιga Operat1on Thunderbo!t Cheat * 
REM ι Code by Chrιstos t 
REM Jt (c > 1990 F'l ΧΕ:... * 
REM **lltttlltlttllllt8IIΙ18t88818188ttlllt*~* 
F:EM 
cheat =479tl024:a =cheat 
F:EAD ν$: Ι F UCΆSE$ (ν$)"' 'ΌOF·S" ΤΗΕΝ 200 
• ='JAL<"th"+ν$):c =c+ν 

POrEW a,v:a =a+2:GOTO ι-ο 
IF c=1118976~ ΤΗΕtι 22r) 
FRINT ''Data error. Cheat aborted . ":E~D 
RE~1 

POKEW cheat+I60.&H4E71:REM Infinιte Life 
cl"eat+176 , ~·H4E7l:"':EM Irιfιrnte Bullets 
cheat+l86,&H4E71:~EM Infιnite Maga=lnes 
cheat+l96.~H4E7l:REM Irfιrιite Foc~ets 

cheat+:o6,&H4E7l:REM Infinite Credιts 
"PJea~e ιnsert OF'ERATION THUNDERE;OLf dl 1" 
"lΙ' dr1ve (ι and c:llc~. the left mou,;?bLιttCJn.' 

c:he<Rt 

FOf.EW 
f''Of Ει~ 
POKEW 
F'Of'ΠJ 

F'R!Ι'H 

FRINT 
CAU 
RI::M 
ΟΑΤΑ 
DATA 
DAlΆ 

D?HA 
DΙΠ!~ 
DATA 

2C78,0004,93C9 , 4~AE,FEDA,43FA,OOE2,2!4C 
0!)1 Ο , 4 ΙΞΑΕ, FE9_E , 4:::;FA, OOF8 . 4280 , 4281, 41 Η~ 
OOBC ,4EAE,FE44,43FA,OOEB,41Fθ,OOC2,2348 
uOOE . ~17C,OOOC,00 1 C,237C,0000,0000,0028 
4FAE,FE~3,0839,0006,00BF,EOOi,66Fα,43FA 
OOC0 .~ 17C,0002,001C,237C , 0007 , 8000,0U~8 

DA τ Α :::;7c. οοσο. Ο4οο, oo::LJ .. 237C. σο σο. οοοο. oo::c 
DATA 4EAE,FE38 , ::.o:.C,0021 .41FA , 001E , 4:::.F8,0100 





• 400 • 410 

• 420 
430 • 44() 

• 450 

• 460 

DA τ r:ι 
DA Α 
οr.τ.-:ι 

DATA 
DAfA 
DAIA 
DATA 

7:D8,51C8,FFFC,47F8,01C(.ι,:::3FC,4ED-,0007 

8058,4ΕF9.Οι::ι-.Βοοc.~Ο C,4A68.32-.C,4E 1 
60~E.21FC,4A69.73BA,-;Fc.~onr,onno,D5D2 

6008, 21 CO, 4 7D8, :::C 1 CO, 4A0t:.. σ.)(ιΕ, :!.ι CO. ·1 .. 91C 
31C0,49D4,6008,31C0,46Ee,31C0,4?1~.6Ω08 

31Cl,4q54,31Cl,457C,q~~8,0800,74!2,6163 

6864,697~.682Ε,6465,7669,6365,00ΠΟ,ΟΟΡS 

/ RAINBOW ISLANDS 
ΤΟΥ ΧΡΙΗΟΥ ΜΙΧΟΠΟΥΛΟΥ 

τ 
ελuιά. μετά αnο αρκετό χρόνο, η 

ΤΑΙτΟ αποφάσισε να δώσει 

συνέχεια σ' ένα από τα πιο 

επιτυ~ημένα τη~ παιχνίδια. Δεν 

πιστευω οτι υπαρχει gamer που 
να μην έχει παίξει έστω και μία φορά το 

ανεπανόληπτο Bυbble Bobble, είτε στο 

σπίτι του είτε στα Arcades. Τ σύτο 'δω 
ποο φέρει την ονομασία Raιnbow lslands 
και αυτοαποκαλείται Bυbble Bobble 2, έχει 
δανειστεί κάποια στοιχεία από τον 

πρόγονό του και σίγουρα θα έχει την 

ανόλογη απήχηση. 

Η επέμβαση ποο βλέπετε χαρίζει σε 

όλους που τυχαινει να έχουν το παιχνίδι 
σε κασέτα για τον Commodore 64 
άπειρες ζωές. Αυτή τη φορά δεν 

υπάρχουν σειρές που μπορούν να 

αφαιρεθούν και .. τα τοιαύτα. Απλά θα την 
πληκτρολογήσετε και θα δώσετε RUN. Αν 

• 
ακολουθήσετε πιστό τις οδηγίες στην 

οθόνη (PRE$$ PLAY ΟΝ ΤΑΡΕ), δεν θα 

• 1 \' F.C:"1 !.~ fJΙ;~)I:~.~*Jf.:ttJI:*~!*Xil::fHif'JΙ;λ*·'""~~JI:ff 

1 ιυ F,E'" i !::64 FU·'\INI<Ot<J ISL.AΓJDS .ΗΕΑΓ .~ 

ι:' 1"1 '1 • ΊD- ΒΥ :::HF J~~lCJS ~ . 
·- - hΙ 1 • ) • "'90 ~·Ι XEL :t 
4' υ ~*•*••····~*~'~·ιιιι•ι&ttιιιιχt~τι 

υπάρξει περιπτωση λάθους. Καλες βολτες 

στα ουρανια τόξα 

• • • • • • • • • • 

• 
'"' ·5- ;ο 2:F.EAD R:FO t 

•+o6r τ CiE: Ν ι:· ι;: ΗΗ " • Rf..CJF\ 
A,B:C C ... FΓ:NE:.XT .; 

1..,J 1 f 
1,[2(; f Η .. ι 
: <:'~· . ΓΙ" . 

ι 

~1 "') ' 

1ΟψιΧΕLIΜΑιΟΣ '90 

1 Ή, 7. ι 28: r-Ύs ;' t:' .... 
... ' ... ι~-

::. t·J rι;, r .~ :.. 1 ΝΕ ..... • ":ι '\Ι Ι 

.. " ~ c .. 2 4 ~ , 1 Q. ~· 2 . 14 1 4 8 4 4 3' l i:;. 9 ' 1 1 ~ .. 14 ~ . 8~ " : " ~ 

1 • 1 :- ~ .. • Β ο .. ··. 6 ~ 1.;:; 9. : , .. 1 .::t. ι • 87" ι ... ι · .. 1 • 1 4 1 . Ε-

ι 7 '3, :-w-~, : ) , ~6. 1 b9 .. ι 7:, 1 41 , ~ -:~. ι ι 1 . 6. ι:-, f::i 

.. 

.. 

.. 

.. 



ΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΤΗΝ 

Εiνηι το μοναδικό :τι:ριuδιχό στο χώρο 
τοιι πσι• η ;τοιοτιχi} του ;tροαιλ)ρά 

oρ<ιbfi'tl}κε δί>ο φορές με το Α' 
b()«οεiό tη; r.r. Έρευνα; και 
Τεχνολοyiςις (1985 και 1989). 
Η προσπι'ιθειά το1.' για mονεχiι 

Ι;'νημ~ρωση έχει εξασφαλiιπι διαρΚ1i 
on line σί•νδεαιι με το κοινό του και την 

"πJ..ηρ~iα". 
Συνδεflείτε μαζί μας και εξασφαλίστε 

;τρόσ&tσtι στην επιτυχία για τα 
διαφημιστικά σας μηv1iματα. 

Όπως χαι να το χάvουμι η πρώτη θέση 

είναι η καλύτερη.... • 

1 
fP>t!?~· 

~ΘΕΣΗ 

• ο Έτσι είναι, αν έτσι το λέει! 
Eκt.Ofi'C.Oι OI'I'N.:Jf.IO) 
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-----------------------------------------
AYTOMATOI ΦΑΚΕΛΟΙ πrρι:ττιiισεις. nερισσότιρ<ι. οπό τη <"'Ο SCANNER ΚΑΙ ΠΩΣ θΑ ΜΑθΕΙ ΟΡθΟΓΡΑΦΙΑ -
Πt)λt' τι)Qntμtra a.τoq:<ttH(Jtι \'ιr 

χιηvι uι.radt roy Spectt1Jm μοιι χιιι 
\11 JLTιJ ιπηv 0/ΚO'(f\'flά /Μ' 6'ifΠI 

U><f\. n:οt>ι"':ο•7αζ ""''' ~!Ο Πf 11 
Fτnhη c~ιιι.: t\'l'l rcτorn μηχtt\-'fJJilt 

fH'IIt Κι~JΙ(( \'f'l Κfll(l\'flλιιΙ\"ff(tf tιO\n 

σrιι ιιιmeι. ιιτοιrαοιοο ,.., αnχιι!.η(kοι 
σι~ιικί μr ro•· προyρrιιψαrιιιμιi "'''· 
Κlll ι·f(Jj JL"fιψω \'α Π(r) ()fl flίitfkt 

ιφκtrα .1(Ηιyμαrσ π~το rα πχrrικιr 

{Xβ).rn Erffl. ιzι)χt(J(z \Yl rιwιqιιΙ ιι 
t)tιl rιι ι\ικο μnιι ;r~ιιιιιtιrtr>!Ιtr 

Το μο•·n .ψό{!λ~μα όuι"' τι>ι• 

n\·rιtιtrttι.τι~ω ωιομιι tκιrι t"'r\· 

JΙ.1tl(Ιr'l \'11 βf;κιι τη λινn, rοιι} tl\•tι 

rιι ΑΙ ΤΟ lolιkr>. Υ.τοrι/Ιιrnι ι>rι 

tΙ,ι>Ι'' ι\ιΝιιιιrt>rrιΙiιr yιtr •rι rριχrι ιJ 

χριιιιrιιι: 11" προyρrιιψα καπι~Ιrιον 
μιiλιι: ιιτtιl\τι or λcιrοφyiιι ο Αιιιrι 
r<ι .ψι>yριιιιιιιιrα μοι• rρrχι>ιιν 

xιr\'ct\'tΚtι. οrα'' rσ κα).ιiJ μtοο πτ() 

τ" dr•tιop ικηn<>νrιr; ι\ι.τ}.ο κλικ ιιr 

rι> mοιι~Ι. ομι.χ; ιι&ιζ το {!ιύ.ιοι '"" 
.lf ΤΟ toldtr. rότι η olh,.·η μnι• 

(fΙΙΙ.:ιι μι ttς j\trXΠCζ. βόιιβι.:. ΚΗI 
ff) οιmψιn Κft\'ft aash. ι\fη.τιιΑ: llfι 

J•1ι'f.»"1fζ ΙΥι !lf βοη/}ησflζ; 
R. Ριιtιικικ 

RιΙiιιlco>e. 11 α:τιιντηnη nτn 

πι~>Ι\λημιι σοι• tl\·nι :τοJ.ι• ιι:τ).η 
ΧtιΙ μο\'0)1-χ.tιχη· '\f\' μ.lC\)fiC \'fl 

ιι•ηnιμο:tοιηιΊΕι; ρnι,tί\·r:. τnι• 

Gf \ι ιι:tο :t['Ο?ραμμn :τc•ι• 

fιc.''"ιtιιι ιιrοιι CJ( ΑLΠΟ lnldcr Ο 
Wιoc. tι \'ttι ο τι το σι-στημtι ~rχι \'l't 

μιιι ~ιΜιχοσια "ινερyο:τσιησηc'' 

'"'ν nιιιwιμίψ•>V t0\1 GF.M κιιΟι 
φιι>Ιι :τnι• ο ST τιθrτιιι or 
).rιτo,.~yln, η οnοlιι όιιι•>< 
fΗ'fιπληρtί)\'Ηαι μόνο t(ιν ο 

ι•:τnJ.ο·ιιστη: "~yει" στο de>klop 
\1ι ιιi.λα λόγια. bn• ιι:τορrι; • 
μrσα ιι:το 10 ΛL'Ί'Ο lold<τ •·α 

ιzιι:: :t~.OO 1ιιση cπις χ).1Jιιι:; tO\' 

GF\1. τοι• ΑΗ και τοι• \ Dl 
rιnλλις ~ιβιιιιι α:τό αι•rις ης 

χληt>ιcς ιuιοριι ο zρηστη<: '" ης 
χrι~ιστrι μι τη βοήΟιιιι tcοιν 
).rtτοιψ'(ιιι>'' του Βιο~ Υ.(ιι 10\' 

Χ Βίο. Ιδη/.ιι~η :τιιut 0\~'!'f."'< πιο 

Ιlcc/1ιιι οι Ιο• le•el programm>nn 
tψ1,1):: ο :ιροyριιιιιιαηnμο; χιιι η 

tμ:ιιιριο :tot• χριιn:ο\·Ηιι. 

IH~fl\"0\'tll\ fLlflt('JIQ Of ltι1f(:, tι:: 

τοψιχeψ~ΑΙΟΣ '90 

σιή),η μας ΡΕΕΚ και ΡΟΚ F 'Fχι 

τα ιιιιτια οοι• α•'Οiχτα 01η 01ηλη' 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑτΙΖΟΝΎΑΣ 

Το•• rrλrι>rαιο κοιρο. ασχολοι·μαι 

ι>}.ι> κιιι .τιριοσοτrρο μι τον 

πριηραμμοrιομό στον sr. Μή,τιcιι: 

Ιkι μποροι:οσες •rr μοιι σιιιπήιιrις μια 
καl.ιj rκδοο~ της C και l••ιιν 

.ι<~embler οι pub/i<: domaιn: Υ:τιιρχcι 
τrι>ι.τrωmι •n μη ιιτιιρrQω "ι rριξ(~ 
rvo /ί<Ιιn~ yραμμtvο σr ο·ιιν 

ιι,...,h/tr c\ιαιμ>ρrruιό ιιτο το ι\ικο 

ιιοι~ ετιση;. '"αρχrι η h!'1'1τοrιιrο 
vιι τριi:ω ιvα .τροyραμμιι Basιc 

χι•~Ν' •rι χριιa01ει '"' τρt~ιιι στην 
ιφχη rην ιδια τη yλωιιοα: Fλπitld 

'f' ιιr βοιιθήοcι> σrις απορίrς ιιοι•. 
Ν. Πιιπαι'Ιό,τοι •λσς 

\1ια καλη rι.δοσιι τη; y)JιJOOOς C 
:τοι• ι•:τα~χrι 0101· ~.ατα).οyο των 
ιxrblιc domaιπ :τροyρ<ιιψnrι•ιν ι""' 
η Goodman PDL Το θιιιn I""' το 
:τιι): θα τη βρεις. μια χαι 01η•· 

:τατριδα ιιας brν ιι;τάρχοιιν CIUb> 
οιιτr databanks ποι• ~ιρ•'Οι~· publιc 
doιnain soΓιware. Αν iχιις χά:τοιrς 
"hιιιοι~-Μσεις" στο ιξωτιριχό. τόtι 

ιντ(ιξη, Πάντως. εάν θiλης νιι 

ιισχοληθrις σοβαρό μι την C. Ηα 
:τρι:τη \'(1 rχtιc ι•:τόψη σοι• την 

οψοyη ιaseτ C τη~ \1eιamι~. η 

ο:τοια βrβαια καθι ιι).J.ο :ταρα 

publιc domain εtΙ'Οι (χαι οι r:τι:τιοο 
ποωτητα; και σε ιπιπrοο ιιμηc:ι. 

Στον tΟlιέα των '{kωonωv 
nραyραιιμαησμοιι. η προσιι)Πιχη 

ιωιι άποψη εί νιιι όη οι τιμtς 

ποιχω.οιΙΙ• ανάλογα μr την ιιξιιι 

10ι• :τιιΥχτου. Για τοιις as!embleΓΙ 

ψι; κιι..ταο δαιο Ι'(Ι ανησιιχιις. Ο 

λι\)ο; ΗΙ'(ΙΙ ο η y.ιiflι :τοΥJ το ψι 

τη bιχη τοι• σι~~~η 01ις ΜΟ)Jς 

ι).ι'(χοι· και μεριχrς αχομα 

ιιιχρσ/ΙιαC>σρε;. οι ο:τοιις ιιvαι 

ιορχrτt; για Ι'Ο καταοτησοι"' r•·α 

listιng ακατανόητο γιιι κlιποιο 

Ιιλ~ο ΙΙSsembleτ. Μόνο ιlι•• ξlρεις 
ιιρκιτά χαλά κάποιο ~ρόγριψμα. 

θα μπορέσιις •·α κάνrις τις 

α.τορ<ιιτητrς ιιηατρο:τις. ωσrr '"' 
το τριξης μι επιη'Υ.ια ηα το Οiμιι 

"'ιν Basιc :τροyρ<ιμμαrι~ν. tO.o;. 
ΠΙ'tΟ :τοι• χρειάttοαι Ι>ιν ηvαι 

Ειιιαι χοτοχος r&Q κιιι ιlιl'> r.ρο•uι - ι~rι; Aran 11 Τι>Ι' ι•~c>Ι.ι~1σrιι μαι• 

τ01• χρηοιμο.ταω κι('ιωc yια r.τr~ιργαmα κrιιιnfΙΙ'. ιι}J.ιι ιιιιι και ,.,,. nμιιι 
ΥΝ.ός στην πJ.φιτρι!Ι.οyφη. Ιιι•· ιιτφιι Ι'(Ι .Tid οrι Y!'"V '' )l''l'ιl'>!'" θα η/Wι 
),ot.TόV \U JIOι• (LT(lVfηtJfiC OlO f!'l; \Jη:τι•J:;' 1'7fψlft ΚΙΙ.1fΝf11: \ι"Mntr • .1ι}(' 

θα μ.τοροιαι \U χρqοφο.τοcφοJ. yw \Π αvrιιtιn~•·• χιιιιη,, :1.•ιμιυ'τ1 μr f(t 

χιρι στον ι:rιξιρyα01η κιιμtΙ'Οι•; Χριιάtnαι ,.., rnnι κaλι>::. η ιιτc>ριι '" ra 
κατοf{tρrι και tva οπλόι: hand htld scanner: l'λ!fιtω ιι,.ιικιι •·ιc μη ιι~ι· 

σιιιπιjσεις το σκριβόrιρο μηχάνιuια της αyορ<ίς! 

Ο πιο καλός scanner yιιι τψ :τrρι<ΗΙ•ΧΠΙ :τ11ι• tητιΊc r\11ιι ο ΙC<toll(r τη: 

γιgιιa (της ιtαιρίας ποιο ιγριι~ .. το Signum), 11 ο.τοικ ιιν >ΙΙΙ κcι'"': UΥ.ρι11ος. 
Η\'(11 σexua κοJ.όζ lΙΙ\'0/'ιιi"Οι ι:τι~ης χ<ιι α:tι\ 11\ κιιτιι)).ηί.ο 1(1/ιoart 

αΙ'(Ι'(\'ωQΙοης ΧO(X!Xtη,Jl•J\', tO O:t0\0 0\W.(II~\11 "' 1\ι~ιο•ι ΧΙΙΙΙS\1\ μrαι 
τοι• scanntr κιιι Ι'Ο το ·~ιροοιι- 010\' ιο:τοl.οyτnτη μι τη ι••χΙΙΙη I'OC -\SCII 
αρχtίοιο. Το προyρ<ιμμιι λιιτοι~rιι Ι>ιαβιιtcΜιιζ τφ· ""'""τι" τι~· χιιΙΙ(Ι"" 

;το~ βρισι<ιται στην ()()οvη. κnι mη αtl'ιι'iχιιη ρωτωvrιι~ τc-. χ~φτη γιιι tl) 

σχήμα :του αvησrοιχιι στον χάθι zαeακιήριι Κ(ι()f qοιιιι ποι• 11\ ιόω σ.(JIUΙ 
Ouvavr(ιται ξαν\ι σfΟ Κfψ(νΏ, 11\ Πρι\'(ρ<ι!ιlιΟ ll\1lfltl\ιχιι τ<Ιν Χ<l(,XJΧf!(Jfl ΠΟV 

ιισlιyαμε. Βίβαι((, το ιιιιΟI'έκrιtμο μι τη μtθι>Ι>ι> ιωτή rίΙ(ΙΙ ι\11 ο.τιιιτιι <•1ό to 
χρψrη Ι'Ο ανt10101χίση nιρί~ο" 100 διαφΙΙρΗι>.ΙΙιος yιιριι~.τι._\1,, ιι>ιlι ιrι"L'il 
αι•τό σιομβαίνrι μια μό•·ο ιr()Q<i. 'Q).η αι•tη η l>ιη•)rιιι ιιτι~Ιηκrιιrτιιι κnι 

μ.τορrι Ι'(Ι χρηοιμοποιηθrι "{ΙU άλλα κrίμr><ι πn>• zρφιιιοπηιηΙ'Ι' 10 ι/lιll 

μιyεθο; χαρακtηρ<•>ν. θι..,ρητιχιι ισχι·οι•ν c\λιι nι•τιι. οΗιι n1ην 

πιχrιμιιτι>.οτητα ιο:τιφιuι"' οι•σμηt; όιοσzολίις όσον αqοι>~ '"' (1\\Γ,"".~ 
α.τό το :τeά'fιχχμιιn ιων ycιιΙ<ΙΧti).Χ•ιν. ΟΙΟΙ' «ι101 'IL'"~',.,'" με bιιιqφτι>.ι> 
τρό:rο. χοθώς χαι tη:. αρχηζ tot, χιφενcηι Γιιι οί.ιι nt•τo. o:ttιt; 

καΙαλαβαίΙ'tις. θα χeειαοτει νrι ι~rr<iotι' προοrχtΙχό ιn '<'<Ιnntr 1οι• An 
αγοράσεις και ••α "<ινcιχρινηc" oρκrrlc τΜ ιο:τιι)),η),Ι\ οχrrιχιι ιιr 1ι: 

δι~rιrότηrες του OCR (Opιιcnl (1ιaracters Rι~οgιιιιιοιι) :τικ)'(\.1/ψμαΙο; ποι• ΙΟV 
1ι. συνοδει!ει! _ 

tLTOtt ά)λο Ιι..Τό ι-<ις tι1),(\ς Ι!~ΙίC 

oompiler E•'(l trτc•o πο~J το rΙΙ"ι 
η ΗιsοΙΊ Po~tr l!alιc 

ΜΝΗΜΗ Ή DRIVE; 

Εδω και αρκrιοι•ς J"I''Cι: tχω 
αποκτήοcι ιιιιι Amigιι .500. κιιι 

μπορώ να πω όrr riμαι 
!'fioι'fJιaσμhα: α,τ6 τκ hι·•~ιrοrητiς 

rηc. θti.Ο\70ς \'0 τη\' "(\'ΙΟχι'Πω" 

όσσ .Tt(!looόffQO }'1\Η(Ο(, ILT(/(jΎΙfflOO 

\'0 rη; ΚΟ\'ω flΙΙff{ rιc Jtf()(C f\'ΥΊ 

διι){Κlχι. σ.:raral"'''rfl: οί.ιc rι: 

t'Πόlοι.τcς οικονnμtι: μοι' fhω 
ομιιις ι•.τάρχιι το •Τ(Η>f!J.ηιιιι Μν 

J•Τορώ \'(( OΠOI(((OιfflO /1 lfΙ .Τιψ(ΙΙ. 

Σκfφrοιιαι '~' α'{Ο(!άοι• l•~ι ΙJιι•rrρο 
driνc. μια και iχω ακοιιιιrι α,τό 

;τολl.οi~ ''~~ λhr όrι η Αnιιιa & .. 
tί•·αι 'Ό).ιικληρι•ψfΙ't>" ιιηχιι~·ηιια. 
χωρι; διοο drι>es Α~ι> rη•• αΗη 

OJIWς. :τοΗοι Ιj'ι).ι>ι μσι• λnt \'0 

:rαρω e'ffta μ~'fiHJ. 7ΙΠ \Tl li.Tc,Jιι' \'Q 

τη χρηnιιιn.τιJιιΙQι•Ι αι πχrhιnσιικα 

.τροn)(ιιιrιttr(ι κrιι .1flll\'Ιhια. ό.τι·~ 

ro Spac~ Ac~ κιιι το Dunμon 

MJ.Sιer. Fοω: .1ΙJΙ' ιισrr ιιδcχα.. n 
μc m•ιf'ιιιι•J.ιιιrτt n)ικrι \U κrι"'( 

Γ AιrtttJΙOol't; 

Το σιιμΙ\οιιJ.ιο ιων ιιbικων rι:n ΙU 
σοu πει τιι ιξη:: Tc> τι χρnόζιοοι 

rξαρτάtαι ιι:τ<Ικλrιιιτικι'ι n:τό τη 

χρηση 1ης •\mι~a ιιοι• Ορισμίl'α 

:rιιιχηlΜα. ό:tt~ :τnί.ι' nωnτιί fL1t;. 

α.1οιtΟΙ'' 1\111 μνηιιη:: Εισι. m· 
θτί.ιιt -~ιιιz•·ιλι<ι Z'"t''~ ~ιο" 
tρε~r κrιι μιtιιιι"'~Wf~ tιι χρφοτα 

σοι' σι τnι:τωcιιι ft\·ηιιη~. θα 

:rραrι Π<t\'tcrις \'Ιι ~tρrι; ότι η 

:τρόοtk τη ιινι~ιη ι'Ιι \' ιι:ταπηριtιτω 
κω τόηο "<rft\'ΙΙttΚ(t" οπό πολλα 

ΠQΟ'ΙΙ)Ι'ιμμιιrιι τl\1' λΗΥ.''"'' \'fl μηl' 
μ.:t<>{)Ο\1\' χω('Ιt; H1'fi)V, ΟΠΙΙΙ~ γι(Ι 

:τιιρολrιηιιι ~οΗιι copiers. 1n 
ο:ιοιn ιη~Ιt'Υ ιικ"!ιιι zιιι ιιι 1\18 
\11 htrιfιιι~c'lt'\' ~.ιιι \η "J\vtq'O\"\' tn'O 

8 IΠΙCL\' Όμιο:;, 10 "I'"'!IIOiiZQ 



1~ιονιr.ιημιιtιι ιη; ΚΑΜ Οα 
~αη.Η'\' σΗι οχιόιιιοtιχα 

ΙροyQαιιματιι (αν αοχο).ιισαι). 
ο~ου Uιι ιχιις 111 όι"~ιιοιηια νο 
αεξερyασrrίς rιχονες σε 
ΙΙΙΊ«λύrιeα rnod.:;. Εξάλλου. 
μ!ορεις χαι μι την πeόσΟετη 
μνηιιη να ανrιχαrασrηοιις χατιι 

mτοιον rροπο το διιιτερο drΙΙt. 

~ιμιοt\!Ί'ω,,α; "" ιιι ιωρφι RAM 
~. nue· ολα αι•τα. Οtλιι; χοι 
η> όιχη μοι• yν'WIIη . flροοω.1ιχα 

Jιν θα μ.1οροι'Ο<1 νu :;ηοω οι•τι 

αιrο Χωι>'' όη•τιρu drl\c οιη'' 
.~mιιι \Ιο•·ο ru !uφ·ιόια rης 
(ιΩcmι•arc σκι~ rομcιι , και ιιr 

'tLa\H ;tU\1XOς ... 

UNO, DOS, GEM, UNIX! 

fψαι χαrο~ c•vς Cοιιιιιιοιlοre ~. 
αλλιι ΙΚΙQς ILTO ΓΟι't; ιιπολογιοrcς 

ιαι ια .τuιχ,ι)ιιΙ. ΙΙΟΧ<Ιλοφιιι πιί(χ1 

1~λι• και μι rιι ιιυι•σικη. Έrοι. 
<Μιfα~ισο Ι '!Ι χρη<~ιμυ.τοι ησω rov 
:'Juι.ο;ιιστq μ:ύι' κιιι \u ο.!ω.τοrιjσω 
1: ιrοι,~χις c)ι~urorqrr; roιt. κσι 

.)1>11 mro~ ι•α: lf//)/ ιnωt~. 
v,..; ro ιnιcrtarc μι""" rοιι br•• 
zσι~ιι μοι'Οικη .\1η.τιιι; υα 

~τ:φι~~<; 111 ιωι• σωrησ<ις κιοτοιο 

>!nιbtsιι<r η κι1rι ,τrφιιμοιι>. ιιr ro 
<'1010 Ι!ι ιι.τοικιι \Τι .ταιξω ιιοωικη 
~ιοω rοιι ιι,τολυγιιιrη: Μιιπως 

Ι'.1Ιλ(!/.fΙ κιι.τιnα μιι ι '<!ικιι χιιρrι1 yια 

ιο•· Comιnodorc, οπιιις tχοιιv rα 

PCs; Κιιι rιλος. ι•.τιrι.ιχrι και κΙLτοιο 
·\'!i!Ι<ΙΙιιω ιιοi'Ciικιιc μιιι.• MIDI για 
ιιι• ι•.τολογισrη ιιοι•. Ηιτιίιιι rα 
Μιιαrα ,τοι• Ου χριιυσrcι >"ΙΙ 
;~..., •ο ιιη• ιι•uι .τι>J.λu 

J Ριιq rιι.τυι•λος 

!fll'\' :ιt~11t.ιιι1η 00\'. όr,. Οιι 00\' 

ιιι"οtοιw ωοο nu >)ΠΙhe.ιιer 
nσι Y.L ιιλλιω; ιόιο δι'' fL'<>ρω \U 

οοι• Πω 0\')'X!Xρlfll\'U Π\.ΧΙ'(Ιι(ιΗ<. 

uιu και τα >)nιhe;lιcr ~οι• 

ι•'Ο<tJΙια<ω>ΊΗΙV κιιι οιινιρytιζοvrιιι 
Ι~ MIDI ιί,~ιι Π(Ι(ΧΙ πο).).(ι · όfv 
φς !αιΚι να bιιι).lξιις ανάλογα 
ιιι ro ~οοό ποι• όιιιΟtτrις). όοο έ'u 
1ound modult:, nοιι είναι χ(Ηι 

"'ιιΧ>μοισ μι ιι; :«ιρrι; rων PCs 
το~ ο•u~ιeει; Τι 11\Uι αιιιο: Διν 

ιιναι ιιπστι ui.λσ απο ι•·α 

Αλληλογραφία 
S)nthesiιer χωρις rα πληχrρα 

1\ολλα όιασημα ιιοι•οικ(ι 
μηχuνήμαrα χιικλ~οροιιν οι ω•Ιηv 

Ιη ιιοριrή. η οποία αq' ι•'ό; μιν 

εί•uι ~σλύ πιο qηι"Ι- αq · ιrtι~)ΙΙ 
Ι)ι: περιtχει όλα τα χιιριιχtιΙΙ.κσιιχά 

τοu synιhesiιer. χω μποικί πο).ι• 
ωραία να ελrγχΟιι απο rον 
U!Ολσ'(ισrή και ro χαιu>.ληλο 

μοι'Οικό πρό'ιρομιιu Σου uι~1οτω 

τ σ Υ amaha τχsι z και το KoiJΙΙd 
\ffi2. τα ο.1οια fl\uι μώJ.ον τα 
χαJ.ιιιφι στις μισuιι; X(tlrrttJΙ.XΙς 
ιιμιις. Και τα bι'Ο Ι\-σοιμαΙω\'01"' 

:τλουσιε; οι•ίJ.σ·ιι; ηχων. ι•w το 
Mf32 αιοης πιρι),αιιβu,·ιι και 
rμήμα χροι'Οτων (drom ιnachιne). 

·ομως για ro τιλιιιιαιο ιιδιχο. Οcι 
χρειοοτεί να αγορασιις χαποω 

πρό'ιραιqια νοιcc cdiιiιιg. 10 Ι)!Οιο 
Οα αξιο:τσιει τους ιjχοιις του 
Rolaιιd. θίj\αια. δuστuχιιις Η< 
!ρ<ι'(ράμμαrα που υπάρχουν •ιιιι 
ΙΟν C64 /)ι:ν rινοι πολλα. Ο Η 

και η Amiga ttινuι''' ν<ι 

κι-ριαρχήοοι~· στο μοι'Οιχο χωι10 

'"''' Midι. αλλu !aρ· όλα uι•ru 
ι•λάρ',(Οt'\' >ια.1οια αξιόλσyα πιω. rα 

Ίlα τον ι':Ιόλογιστη σοι• . l:.'u α.1ο 
αuτα fl\111 το Pro 16 rη; ~ιc.nbcrt. 
!Ο ΟλΟιΟ χρηοιμΟ!Οιιιιuι UΛό 

διάσημα μοuσικu grouρ του 
εξωτερικου. ό~ως οι Homb The 
l!ass. οπότε μαΗυv όιν Οα 
χρειαοrεi; '(ια την ιορα rιποτι 

,τιρισσόrερο. 

DELUXE ΡΑΙ ΝΤ 

Είμαι κάrοχσς • και qιιvιιrικυ; 

χριjστης · rης Amj/:J. ιlιω και nuv 
.τιρι.τοι• χρο•·ο. Σr.ιv rιιιιιυ rι•r 

Υ(Χ!Ιj(Κώ\•. tιvαι r•·ιιισrυ ()!I ο 
ιι .. τοi.οyιοrιr; μυι' ιο·αι 

ασtt\Yl}'t.ti"\10foς, yι (IΙ'IQ Κ(ll (Ι,ΤΟ 

rηv αρχq κι όλα ς i:tΚI\ ιιοα •·α 
ασχσλοιομαι ιιr rιι yρι1qικu. θα 
rf,lιλa J.oι,TOI' Ι '(Ι (Jf {~•r ηιJ<•; /;χω 
το Deluxe Painι ιrο αrοραοιι μιι:ι μr 
rηv Amίga). αλλα lla η//ι!.α 111 ro 
α\'ΙΙΧ(ιf(ΙΟΥιjσω ιιr το Delu.ιe Ρaιιιι 

111. Το κακιι rίΙ'αι υμως υrι ro 
Deluxe Painι I 11 χρrιαίιrαι Ι Μ 1/ 
Jινήμης. Αξιζtι rov κυ .. το ''' Κ(l\~t, 
ιηv αλλαγή και να .ταρι• rη•• 
προοθιτη ιιvφη: 

r λlλι•uσιοιι 

'Ι:.νας τρό;ιος για να yινιι; 
χαrοχος τοu Deluxe Ρaιnι 111 
χωρίς να π).ηρώοιι; ;ιοι.λιι 

r~ιπλiον χρήματι.ι. ειναι να το 
ζψήσει; χστεuθεiα•· από τιιν ιόιu 

rιιν EJcctronic ΑΠ> σον uμgrade σι 
μειωιιtνη rιμη. Η ιταιριι1 

α•uλαμβανει 'u σε λρ<JΙιηΟιυση μι 
ιη 11α t>booη του πeοπ)(!μμuως. 
ιιι την προιiποθεοη βεβuια οrι 
εχει; ιην ;ιρωτοτu!η t-o<booη. χαι 

α(fοι• οtιιί.ιι~ κα:tοιι> 

"α!οόιιχrικό" στοιχειο. σ!ως 
κα.τοια σεί.ίόα α.1ό το manual η 
κα:ι:οια καρΗ:ι α;τό uιιης ;ι:οιι 

υ!αρχοuν σuνηθως στα χοιιtιtι 

(και ιις πειαμε μολις ιις οοι,ιι). 
Όλα αuια βέβαια yινονται ;τu),\1 

χοuροστι>.ά για τους χρησ1ις uτιιν 

Ελλαδιι (rαχΙJδeοιιriα. οuνάλλαyιιιι 
x)u1.). <ιλλά δεν παίυυν \U Η\ΧΙΙ 
μια λι'<Ιη. 1\άvτως ιχuuμι ''« οοιι 

ποuμε οτι το Deluxe Ρaiιιι 111 ε"'" 
Ε\'0. χατα.1ληκτικό ;ιρογρομμιι. ποι• 
ιιξιt.ει σιγοιφ την α.1ιr<ιηιιη τοι• 

και την tπL~)ioν μ\ηιη. 'Οιιuις Uιι 

!ραrι να σε διορθοιοω. Δ" 
y_ριιαζttαι ιαοr_ριωτικα I Μ Β. ιι.1λα 
ILI ιφ· ε;ιι;τ)iΟ\' μ\'JΙΙ1η θα Ιχιι; 

:tρόσβαοη σι ορισιιηα mod<> 
οθο'η; !αρα.τα•w. Σ>.t\101' ομιικ: 
S 12Κ μ•ημης ακιιμα Ιιι'' !ρ<ι<ιιτιιι 
\'Ο oou ειναι ιiχρηστα. Aρyu η 
Ί\.'ηyορο, Y.!CTOU θα !Ο χρΗaοτιις. 

ΚΑΙ ΤΑ ΔΥΟ APXIZOYN ΑΠΟ Α 

Ειμω Ν Χ(JΟΙΜ'. και κιιrυχος ηα: 
('ι)(nmodo~ 1280. ωv ο;τοιο 1/fλιιι 

,..., .τσι•ληοω. Το .ι•τι(JΟ ιωι• ιιuχρι 
ΙΙ>!f.Κ>/ ηrα•· •u ιrιοραw ιιια Αm1μ. 
1•σ.τοι• φf{OI'IOtqκc ο AJOOO. 
4οqαl.ιιις υα καrαλαβι; σrι rιι 
.τρι>βλημα ιιοι• (1\'Uι: Αmιμ η 

ΑJι.αι 
Λι<ιfkιοο σχnικα το rcστ :ωιι κιη'(Ιrι 
yι · ω•rο•·. αλλα ιιοι• cχοι11• ιιc11η 
ιιrρικtς α.τοριις: 

ΓΙ/ θιι ήUc!.a vιι υοχοl.η/Ιω μι 
,τριιyριψμαrιομό. Mr ποιιι•· ιι.τcι 

rοι~ όι'<Ι ()ι) I"ΤΟ(Κίι vu σιΙΙψί'(ιοrω 
καλίιrrρα ικαι cvvoιiι βtfJ<ιιιι γιιι 
IIJSiC/. 
βι Υ.ταρχοιιv bια//tσιμιι κι1λιι 
προyριιιψσrα tιιιyραιrικης και 
JΙΟιοσικιjς για 10\' AJiXX); 

yι ''"'" ιι·κιιi.η η οι~~οιι ιυι• ιιι 
cιι•Ιflιιιιιιίψ. δη).uι)η όια/h rιr ιnιdι 

f\'(lfιJ}HιHύJlt \'Ο, κιιι ω· \'ω .• 1ύιJCΙ 
κιι!.ιιrψιι ιι.τικχιοη 1/ιι ιχιι ιι.τu rιιν 
Λιιι(ι(a: 

δ) 'Λκιιι.ιιι ιιrι f/<Ι κιιrtfltι η rιιιιι 
turι, (t(/()11 (l{!fό ιιχc yινrι κuι ιιc nιv 

ι\ιΙJiΙ:it Α,, κιιτιβιι. .τασο ''<Jiιι.:ιι; 
urι lkι .1tιΗ. (ΠitH.1Uι1J. 

f/ Τιλος. lΙτΙ monιror (t'(Χρο~ωι 7'« 
rι.: ι'>ι,vιιrυrηrις rot' . • tύοο Ιhι 

ιποιχι:r :ιι!ιι.ται.ι; 

lι .1ιψιικαί.ω όιuιtωrιοr μι. rιurι 
ί<ιιa ιγω όι ,, !ιι•ιJ rι (kι Y.O\\IJ. 

Υ r θu /L1<'ι""'111; \U ιωιι ιιrtιλtιc 
,tιιι:JQ.'tt:κωιι; ιι.το l11'' αιτι.τριJrι;Jι:rJ.Τιιι 
ωιι Α JωJ; 

Γ ΠιιΙ'Ι!'fΟ.ΤΟι•λιις 
Κυιικακι 

Εινιιι η ιόιριι ΙΙ)ς ιιr'(Uλης 

ιι.τοqοιιης. Και τα όί~ fLΙΙΧCινήμιιrιι 
ιι vuι πιινιοχιιι)(ι σf yραφχu κuι 

ηχο, ιιλλιι 1\ιi\ιιιιι ο Α3000 ιιwιι 
,.tι) ΚΗtι 4rλλ.ο'" οτο hardνιare Λ: 

ΠHJU υμιιJς, mu rιhαίι tρωιψοtο 
αι Ο Α J(U) εχιι οο~ως ;ιισ ισι.ι'\_!η 

Η3><< ιπρuκιιται yιο· μια 
κutη:τληκtιι.η 7λωσοα. :tor 
:tρόσ~ιριι ΗιzΝηtο r:ταελοι• 

a~\emhl) ). ι.αι μια κc.ιι tι\'Uι 

rνοωμαtιοιιι ν η στη ROM Ι οι• 
μηχονημαιος. ιιναι ~ολι• :τιο 

(ιrJ{t)λH \'0 ~Ηt~.(ψfις. μf U\'HJ\' 

j\1 11 j\ιj\λιc~Ιιιχη τ οι• ι\3000 ιι νιιι 
οκιιιιη οχιιικα α'(\1οοτη. αλλιι αιιτι\ 

brv οι)μΙιc\11 ι>tι όιν περιλιφβιt\11 
πι•ο·tιkιlψ<ιttι·όιαμη,·tι<z. ['ιη νΗ 

fψ(JOlf cινrιχtιμΕνιχοι :tΗ\'tιι~. η 

Aιni,~J. tχrι πω rηιι,tιοοιαχcι κΗι 

πλ,._,η ;ιιικιrιι. 111 ιί.οzισ1η Ιιιαqψι 
ι•ιιt.ι'; ιι:τυ tu uνtιotoιzιt Η.Η' 

AJOOO ΗΙΗ>,. ο:ωω -rια \ΊΙ 

fψ(IOtf rιί.ικρη-ιι;. - :tι~πχιφt 
:τιριuοοtfι)() τα κuτα:ιi.ηκtιχu 

:tι,ttι'{μtιtιι :tot' )'t\'0\•t(ι\• σtη'' 

ι>Ιk>νη. ι.ιιι λιyοιιιιο 1α merιu,Ι. 
Όσι>ν ιιqtψιc ω ;τρογραμμιιτu 

ιωι•ιιι•η;. ο Α3000 προοqrριι 

ιιι'~'"' καλι•rιρη ~οιοΙηΗΙ ηχοι•. 
η•ω 11 Αn1iιιι ,,ιο 'Όλοκληρωιι(\'(ι" 
ίt(l}tf'HI, 

γ) Mldι t\'σιομαιωμrνο Ι>ι" ιχιι 
κcι\1.\'(ι ιι:Η} το όιιο μηχανήμcιtιι. 

uλλtι χαι fU δι"<~' tu όtχU\"ttιι UC.ι\' 
ι::ιιΜ.ι 11 ιι~1υιi)Qυ1ι tοι' Η\'uι .•• η 
ιδια. μια χιιι ro \lidi όιν 

ΡΙΧΕψWΟΣ ·gιψοg 



--------------__ .---- ... ---
Ι!utftΙΙ1UI ιt.lO η:; ι)Ι"\1Ιωtηtt: tOt~ 

ικnοωτι ι•:τt,j.ο·.1σtη .. cιί.iιι ιι,() ω 

fΗΨΗ\ι.ιι ~οtzιηηιιcιιιι :ltH' 

οι•Υί'Ιw,·ται οι ηι•το. 

t • ~ttι \i\ι(l ι:ιt.;τrδrι μt HJ' Λmίg;,ι 
Οιιω; οι ιιt•':ηιιι ,.ι: '''""f ι κι:: 
~ι"~ιtοtητc:, tοι· -\31Xk> ιι1rιιtιΙι•\· 

'" multι\~1'1' monιωr. 10 u:ωω 

'"'~'';" τιμ· τιιιη. Ω\ιcfli αt>μωι 
ωιη τη: ιrι:η: ""' 1/IJIXXI •\ΙΖ 

ιι:ω fη\' 

Η\'tι;tt_>~•σω:ιω μ;ωρι ι \'Η cHn' 
i\ιcιflιflιι η ... ιi'ΙιΗ Ι) Η\'Η:ttΙ<Ι<1<ιι:tιcι. 

\1ιιι κιιι ησοι <1t1)\' \Ηη\"(ι. i'\1\' t~ι 

1j1\l\' ιrιιzιιιι{Ί \11 1η\' t:Ίιιιι.ι•ιηι: 

ΑΠΟΡΙΕΕΕΕΕΣ! 

θrι ιιtιι i.a \"(( ιι;•cψι(ιJιιι 0'((\' 

t1.1ιιi.Ιι;ιωrη. aqc)t• .τιη•i.ιιιιω rιn· 0'(' 
ιιιιι• Θιι Hl\' 1J0Ci.ιt ΚΙ't•Ιιrι: ''Ηι 

.τ~ιιr;·ιJUΙιιιιιιιι ωιιι χιιι t~ι .ταιιι Ιη 

ι'\cιJΙJΙΙ οrοι-: r.τιJi.ο:1στι: ι ιυ.i.ΙΙ κιιι 

~10 .ΤUΙj\tι'-ιι ltι,_,o\· fltι llOI' ti.t:t: 
ηι .tιψι ι ιr.Τι» ωι•.: 

Tυrho \ μι ('(ι~. Ικιιt~' μr ('(ι I. 

,'\Μ~ Ρhι/ψ,, Ρ(Ί5ΙΖ JΙF ('GΛ Ω;ι. 

οχι' Μη 114>11 ι1ll' οrι (Ι~·'Ο{Χιtω '~"''· 
ιαι οτι t ;·Μ tkι ι'ιαi.fΕω. Α,. ,}I'JιJΙI\' 

rοι' CΙ r η flt cHJ ιιcΗ•. .τοω'' llιr 

~~·~.ι:ι: ιιfΛ• !.IO.(XC; θιι ι;•ί.rι 
\U μι.Ψ ιι.τιι,·rηοιι:. :ι .. ω tJll ,,, tι• 

(I.Ttlfll"'tfζ θrι ll.lt'!,JιJ{\'Jf~ \11 11011 

ιJΓHi.rt' :τι.ΙJtlf'(j('!,'Ιf; :·ιιι ro \"οια· 

ι'ί.trd :'ιtι /)(': 1/oHa κoorι::rt κιΗ 

.τοιt': ι)t'\'HrιJfψtζ 4χiι: () ι\ι"Οt'n 

A3fXXJ μ.τι~~ ι "' .. ,., I'C ιαr.. 1 ,. 

()χt. Ι':'ltι!ν.ι)l'\' ι•.τιV.υ;1cΠf; ll rc~ιιιι 

1-jι~ι-ι· ιιιι.i.c•ι rιι PC, fχι•ι"'· ,ι , Η 

la.:<r ι.Jι,.,\ rιιι Ρ(". Εί_τι;ι·Ι ,,., '"'ι.­

κο~ιιιιιJιt ιιι ιι: 't"'"'~"'H; μοt' 

J. ι/)(ι),ΙΙ!_~Ιt; 

I 
Όχι c')t' ιιιι; κοι•ρασr: κιιΙΙολιΗΙ 

Ct.H'~ 11 t \οι:1ι"·· ιι: (ι~zωιη•ιιι 

\ι\:ιωιιιι cιί.ί.ιι tlιι ιιι 

ιι:ιο·:ύηtr ιοuο 'tH ·ιu ιιιcι ιικοιι η 

Τώρα μπορείτε και σεις να μάθετε τα πάντα για τους 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές, αυτό το σύγχρονο θαύμα, με 

το βιβλίο «Κομπιούτερ<;, απλά μαθήματα για όλους». 

Το βιβλίο είναι μια απλή και γρήγορη μέθοδος χωρίς 

δάσκαλο, που δίνει τη δυνατότητα στους aρχάριους, αλλά 

και στους πιο προχωρημένους, να μάθουν πώς λειτουργεί 

ένας υπολογιστής, τι μπορεί να κάνει, πώς να το κάνει 

και πώς μπορεί κανεις να τον χειριστεί. Ταυτόχρονα είναι 

το πρώτο μιας σειράς βιβλίων που θα κυκλοφορήσουν 

τ Η1Ρ1ΧΕψ.ΙΑ10Σ '90 

-------- .....-------·-- ---

ιιιιι..wι. κιιι δι\ Οιι cιοι• ;ωφι tι \'tι 

ιι·;ι,~wιcπ ι; \ι\ fl.tΙ\'Jtf cιί.ί.η 

ι:ι:tί.ι••;ή. όι·οη .. ιω~ 4->c:ι :ι~ιιι.1rι \'(t 

κιιΗιλ(ιj~ι; ιηι ιJιΙ\' :tti]H"Ι<)t%(; H\'ιtl 

;t()),\Ι "fΠιΚί\'i')l!\'ι'" \'(1 ί1(tιρ\'0~ΙΙΗ 

Η1 μtρο; Jlllt; I ΗΗtΙι<ι:. Κ(lt \'(f 

\11ιΗΗηρι~ιΨιtι ι \"Ιt\' ι•:tηι.ο·;ιοτή 

Ι \11\11 f\'(); tύ}ι\1' 11 II0\1j στηί.η 

ntη,- (~:tι"'f.tι i't\Hcιι cιι•ω ιι'1ιι ω 

tHH. το ο.l~Ίtι' fLlι".,.•H ο zutlι\υ: 

\'Η ι'Η<ιfΚισrι. ΚΗΙ ( Η1Ι \'(Ι 

cιχrηιατιnrι ιι:ιο~''l ·rιcι tα 

JIΙri.(t\'1\!HιtH :τοι• ω\' n~\HtCf(lΊU\1\', 

~Ηιν :ιrρι;ηωοη ιιtΗ' ηιιω:. :tι)l.); τι 

ιι Η\1'jt1\"Ι.ί«; ΌΙ.υι ι1Ι'ΙΙI)cttι't Η\'(ΙI. 

zιιι ιlί.οι tZ(l\'\' ιιι Ιi'Ηιι tιznzcι 

zcιtWii'..T~Ot\1ΌH t:tf\,'t:ΊΙ't1 1 . \ltt'II~.E; 

ιιιz~ι)i'ηιιc.ι ~~~~: ιι:ΗΙ~zοη: Ο 

Ρ< 1)12 ΙΖΕΙ Υ.ιcιιηi.ι1 !ΙΙΙΙJ. cιί.i.ιι 

:Ί: (I\~ Ι) ΙΙCIIH~I ι :tt\Oj\i,ημ(t Τ (t 

ti\'Ι~kιtι)tητn;. ο Ί:ι.< Ι ι'ΙΙ.Κ ιχrι :ωλι• 

κηί.η ι•:tοοtιΊt,'t.~η. ινω ο lurbo·X 
ιzrι :ttt~ιt.OOι.Ιttt'' ,,,~._,, ··ω zιr~τr; 

ι;τrκτιιο~. F .. ιαι Ιk.'ι' :ω; οτι δι\' 

-------
II;IOC{tιt1ιl.ll ': ΗΚcψη! (Jί.Jtι~ll: 

,;_.,_._, "• .. 'llf;, ""ιιι ω Ρ(" \ οια ( ant 
,.:tΙΙt!/tH''. η ω τι ηι•: J Τι\'" I)( 

\lι.t,ιcr tμ:ιο~r.; \'Η τιι 

;((ιριιr(1ιl.ω:. ιι:tt> τα Ί'lΊ<ιqΗ<J ι ι ιιςι. 

0 \ 1ΙΧΚΙ ιιlι~t~ι \ΧΙ ';1\11 ιΙΙ.ιtlιcω< 
ιιι c1ι•ι ι \·ο:: c:mulaιor. ο ι'1ηω~ 

ιi!IΟΙ.Ο'tιιηιι\Ι•ι: (/Η :tιlί.ι• ΧιιJ.ι:ι 

U:tιk)ιιιJq Κιl\·tι; I':'ΙιΗ.ΟΊΙΟtιt: 

ι')Ιι, ι.:: t'ιι ,. ιι;ω~ι \'tι '1\Η ΗΧΥ4 

ιlι•tιf\ιιω:. ιιιιι :ι.ett αω.:: ιι:·ω 11f 

ιη•~ιf~cιτηtιιtιι Ot αι:τrt'ιο 'HII\\ .ιr~. 

(~ι '':1ttt)zιι ϊtΗ\'1(1 χιι.1ηιιι διο~υιιιι 

Ot1} HJ.tb4cιι1!). IΊιι :ttt~\C.tι'ιιι·:ιιιc. c'\t\' 

ι /I ι~ i'H1\'H tι1ΗΙtΗ C1l'\'ι'\ιι1η: 

:ιι~-..'4(\'ι(ΙΙΙΙ.ΝΥ. :,<ιΗ Ο \Jι•JJ ._-.._\ 

rμι ι•:ιοi'krιι: αεκtιιιτη: ~''' 

ω ιιιο.ιι\ tt·•'· Ρ(\. ft1ι\ΙΙ'J \11 :ω 

~~~ fl,ιf)ιιιοtιιtιι <•Η lkι κι·~ιιι~zηι~ιι'\ 

ι111Ι\' Ιt'ι'~\1<1 Ί'l(l 1(1 ι·:ιoill\'(1 ()J! 

ΧtΙΗ\'ιcι I i1~4:r di'~' ·;ιιι ιΗ'tιΙ~ιtηι•: 

ι•:ιcι~η<ιΙ'\'. κιιι ιιηί.ισtιι ιιι 1ι,ιι.ιι.ι1ι 

Προ<; εΙ<δο'f\•ό οργανιομό COMPUPRESS 

ΣVΓΓΡΟΥ 44 • 11Η2 ΑθΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου ατciλcτε το βtβλiο •Κομnιούτερς. aπλά 

μαθήματα για όλους•. Για την αγορά τοu oac; οτtλνω 
ΤΑΧΥΔΡΟΜ1ΚΗ ΕΠ1ΤΑΓΗ Νο -- με το ποοό των 900 δρχ. που 

οντοnοκρίνεται στην ο~ια τοu. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ .......... . .............................. . 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ .............. ... ....................... . ....... . 

ΠΟΛΗ .......................... Τ.Κ . ....................... . 

ΤΗΛΕφQΝΟ .................... . .............................. . 



HITPAC 13 
για Amstrad CPC 664/6128 

. ' . 
• .. 

ΚΑΙ ΚΙΜΙΚΑΕ 
ΜΗΧΑΝΗΕΖΒΟ 

INC HL 
LQ Α, (HL} 
W(rlt • 1), Α 
INC Ht 
LDA. (HI.) 
LO (1.,0 • 1}, Α 

g ΑΝΑΛΥrΗ ΠΡΟf"ΡΑΜιΙΑnπ 

8 ΕΚΔΟτιΚΟΣ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟΣ 

ι:J com?lli'::r::)) 

-------~·..::ι,~~ισι::ι-----ΕΙΩΙ------------

0~1 ΗΡΟ·ΗΟ ΑΠΛΟΔΕΛτιοlfβl J ΗΕΛΕΧΟΣ J ~ L2J 10589 14 
..... onAn ......... γιο τον αθλητισμό και το νιάτα •••••••••••••••••••••••• 

ι ι ι ι 

Δcλ1[Ο 13~ωντης 2 112J8.8 
εnw ... uμo .. .................•...•..•...• 
Ονομα ................................. . 
Πόλη . . .... ................••... .... .. . .. 
Διc.Uθuνοη ••••• , ..••.•••.•••• , •• , ..•.••. 

το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α ΠΕΣ ΠΣ Δ ΥΝΑτοτκτΕΣ 
ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενα στη με ία τελικής στήλης. 
• Παραγώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυγά για κάθε όμιλο. 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτσδανειζόμενες. 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παραστάσεις. 
• Όρος επί του συνόλου των παροστάσεων (από - έως) και κατά 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 βασικές στήλες με σημεία κοι συνεχόμενα, αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βασικές στήλες με σημεία και συνεχόμενα, αποδεκτές ή 

όχι. 

• Συμμετρικά σημεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών, σε χρόνους από 6 έως 25 λεπτά, με όλους τους 
όρους μέχρι και για 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη, 
• Εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ JJ.HMHTPH TZDPTZAKH 

Πληpοφοpίες / Παραγγελίες: 9238672-5 
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COMPUTERS 

\\ISI R \0 CPC 6ΙΖ8. ΠΡΛΣΙΙ\ΟΣ. ~ιj!λω. δι· 
οι.ο ιι~Ιηκη. 25 λισΜιι:. η \ΙΟnι Ι HOR. κ<ι· 
ι. ιιμ<ι 60.αχJ. ΤΗ.\. 5.150616. 

\ ΙΙFΡF.ΥΙ(ΛΙΡΙΛ! C0\1\IOOORF. 64 + κα­

<Ιιtuιι \OJ\'1> + ηω, nrive 1541 I Μοnιιοr 

I 802 + προyρ<ίμμιιιιι + Ι!ι~).ιιι. Τη) .. 

88421>22. 11(1\'tfλη; . 

llίiΛEI I AI Αm>ιrιιd 1640, μr 2 Hoρpy disks. 
q ι). ψΙ ι~Ιόνη;. i!Ο\'tιΚι. ;ιο).).ιι :tι~Ι'(lΧιμμα­

tιι κιιι ικη•:ιωιη S'fAR ~Ι 10. Ιιιιη ιι•<ιιι­

'-""'· Ιl(•>ί.<ιj\ιtι!!! 865~~8. \:ιησωλη:: 

1111 Η IHI SPEcτRl\t+ οι κιι).η κιιιιιιπιιnη + 

h.ι(~C:I'\ ιnιtrtJ\."t + :τojj.(l :t<ιιΥ,νtί'>ιΗ, ILO\"() I~.{XX) 

•'>ι!!. 111 \ 4620015. ΜΑΝΟΣ 

ΙΙ ΩΑΕIΙΑ Ι SPEcτRUM+3 οχrΜν ιψttllχttρι­

nω; 111 111111 ΕΚΠΛΙiΞΙΙ. Γl).ηρι>q<'Ι)iι; Αrιtλο;. 

ιιι). 20142S9. 

Sl'f.<ΊRL' \1+3 κοιL1i.ι + μοηι.-> \,\\ ΥΟ ιιr 

11 + ~-ιιcι + δtσι.πι; + βlj\i.ιιι :tl." 'Ι."ΙΙψ«· 

tιι Τιι" 'iO.ωr.!! Λργι'μll(. 5623190. 

Λ \tS1 R,\0 CPC61Z8 ΜΟΝΠΟR Cιί-65 GRfl:\ 
~(RHI\. ~Ι Ε OISC I)RIHR ΚΑΙ 

XHPilίiii'IO EJOIMO ΠΑ KOY'fiA. 9324201. 

AM~IRAO 6128 έΊΧρωμος + 120 :ιιιιχνιόιu + 
"'"""•I\, ΙΙμη 90.000. Α.\ΕΞΙiΣ. 5714559 17-10 
.~ .. λl'l 

\ IIHR \0 6128 ιιr ;ι~ιιιοι"' JΙO\\Il'\) t /ΙιΟ>~tι: 
1.1 ,HtY,\1htH • α\'tl'!tJ(l<{IXO + ιi).η\1Κό maιιual _.. 

-.ιιίι,•'>i<> yιιι κοοιtόq'Ο/\Ό. 60.000. Τηί .. ~7101~6 

ι\ltSIRAI) 6128 ~ραοι\'ύζ + 10 ι~ωχιιι; t bι· 

ozt ωΙΙιιχη + jO) stick + zαλιόJbια -.ιωrtοιμο t \'ΟΙ> 

ΚΙΗ Ι'Κη':ι~ιΙΤr'Ι + 5 Κ<ιΟ(Τfζ + Ιωlrlg) + rι:~CI 

buΙΙon + IS <ι,~ι ;ιεριοbικά + dri1e 5.2S" + 70 
bιozt tt ~ + ι~ιοzttοθψη, ιιό"' I IX).()OO. Τηλ. 

'92bl66. ΣtrJ.ιo: 

\ \ISTR \0 6128 f'ΓΛ""Ι"'~- t<tι':t<otη; 
IIROIIIL.R \11009. αρισtη Κ(Ι(<tιΙt<ωη. ιames. 

ι:ιι:;ι~·:ιωιι;. β!β).ια. :ιrριοδ\κο. λιi'{ιοι !1\'l'(tη;. 

ιοο.ιn1. \IKUΣ. 9912301. 

ι\ΜSΙ Rι\IJ 6128 COLOR πωλειtω, ιιιιti μι 26 
λιοκι ιι;. ~ο)}.α "t>ΟΊt"'Ι'ΙΙΟΗι, Ot11\' 1\fΙΙΙ "''' ' 
~ΙΗΧΧ> l>ιrt. Τηί.. 3453498. θφιοtο-tλη;. 

\\IΠRΛIJ 6128 ~ι>Uσι\'Ο:. xW.AJ!Iftαχειl!'ollf'\>ς. 

aιιιc'. U\'tl''ρtιfftκό. χ(l).\111t(ltQ, 2 βιfU.ισ 

1 Ι ~ΡΙΧΕ4 ΜΑΙΟΣ '90 

ΊΟ ~Ot' l \\' ΛΚ Ι·: /Ι.Ξ ΙΖΙ·: Ι 

1 ι ΕΙ'Ιl::ι:σι t:ι•ο 

Ίι• f•Ι\11 Ιtιι.•\tιr: \~• ,.,,,.,~!jιι_':.Ξιι Τι\ ι• ιι 

ι'\(ιι;.:η·r~ιιιιιιΗt\Τι,ι.•ι· ,,Jo!!~c~rι·. ,'\fy ι'\(jιΤι!Ι ι\ 

'_'\l·ΙΙ.IΗ Τ<•ι· ιι ·ιιιι: lι•ι· <!•ι"•:.•'Ι"\' .l!:ι.••Τι.-.ιι 

.1ιΙΙ.<"ι•rιωιιτcι Ι·ιιι _ Η<Ίιz" ·.ι" ~ι:: ιι·. ·ι ι ι,: Τιι: 

ι.ιrτtι·'Ι•ι.Ψt: ω111ι.ιrι· τ, ι ΙΊ\1-.ι ι\ι\' Ι~ ι 

ι''H)IIΙΙΙ1t!l'lt <~11~ CΙ"."."Ιf.~Ι~ •'-\" .1iι._Ιt/.ιr~Ι~~Ι\"ι)J'\ 

:τi. Ι}ι_'ι,: ιι\"Ιψιιτt:τι•ι\ϊ'ιιιι ι.cι ι ι'Ηιι~Ιι•\'ιJη ffιι ιΙ.lιιιιr 

ι)Ι\' 1\ιι ι•.lιιf.ιι·:ι ~ιΙ\"Τι ιι ΙΗΙ]\' ΗΗη τtj:: ι ι ·:·:ιί.tιr:.ι 

ι I I t t ι, ' I t 

,\\ΙS'fRΛO 6128 ιιο,\\χρωμο; :ιωλrιτω '" δια· 
<ιορn o!rooi'ΙQ 01 .Ι!η\η tιιιη. ηιί- 5243215 Ιμι · 
ιu η; 4μ.ιι 

ΙlΩι\ΕΙfι\1 AMSlRAO 6128, ηι.ρωιιη οιk>νη. μr 
30 όισttπς χω 20 δωκι ω4hr•r;. tηi.. 6445036. 

ll!!ΛOYNTAI COffiJIIIIt)): Amsιrad 6128 ιrρiισινι" 
65.000. κω Specιrιιιn plus 25.000. Πολλ<ι cxtr3 
23 115S5. Μιιριι>: 

ΠΡΟΣΟΧΙΙ!!! \ι" φί.οι :ισι•λα'τ ιοι•; 
-'.~I~TR ->.I) tι>Ι•; + ~ι10'fρ<ΙΙΙΙΙαtα. 0 1\u; 
AmsΙrad 612~ ΙΙΟΙ'όΖΙ••ιιο; 59.000!!! Ο α).λο:; 
ΛmsΙrad 612b ι·fΧι•·•i~σ: 81>.000!! 1 Ttί.nu καtό­
σιuση. 6394946. 

ΜΙSΊ RAO 6128 πρiΙΙΙL\~Ις (ιρισtη καιαστιιοη + 
ι:rιί•~η + modιιlaιor + jO}Stιck + βιj!λια + 15 όι­
σκrιr; ιιr :ιαιzνιόιιι + zrιJ.ι•μιι«. Σε ημη ιιr.ιιι­
ι~<ι;. τηι !i0-IM~9 

~ \tsτR \0 6118 \tO'ITOR GT-65. tri.ιια xutlι­
σtα<Jη. ιίJ.η1·ιχι· (i.ι<ΙΙ manUaJS. 15 · Ι)ω>, 

jo~sικL dι.,-οlοι}. λιιrtιτοf!rι;<η S5 . spectal ~3Jlll:> 
Λ:tό 165.000. !"'"'' 100.000!!! ΕΥΚΛΙΡΙΑ Τη) •. 
77919QO. 

fΙΩΛΕ1τΑΙ ι\mslrad 1640 μι 2 drives. mouse. 
ιιiλtρο u0ό11ι;. ριiιιιcr Sιar ΝΙ 10 και :ιο)J.ά :ιρο 
·ιeαιιμαtα. σr ηιιη ιι•<ιιιριιιc. Τηί •. 8659488. Α:ιο 
σtόί.η;. 

Λ \tsτR \0 6128 ι π~ "!Κ>ς σι αριιπη κιπuιπιισr~ 
18 λισ>.ftt:. SO :tι"''ΙΙ."'ιιιιαιο. manual. βιjlί.ιu. 
90.000 λρχ. Τη) •. 2926191 

ΙlΩΛΕΙfι\1 M1S1RAIJ 6128 ιιι πρlισΙΙ·ο 

mοιιί ιοr. :το>.λt; όιιικιιις ιιε :ταιχΙ·ιbια. jO}'Stίck 

>.αι κάλυιιμu. ι η).. 2281) 159. 

\ΊΙΕΡΑΡΙΣ111 κ<ιιιωιιωη: Λ \1sτRΛD 611~ • ι'( 

χρωιιη οθο'η + :ιιιιχνιλιιι + uιiliιies t οοη-;ίι; 

r,ρφrω:: Ολο \10\0 90.000. Γιαηη;. 63997~9 

ΙΙΩΛΕΙΤι\1 AMS1RA0 6128 πιχωι\'ο;. ολοκιιι­
'"ι'\)γιο:. Ιιt DR1\'E 5 Ι/-1". μιι<:ι ιu 110 ~ισι.rιι;. 
ιn.ιιιu.ι. :ιrριοδl>.α. 00.000 διιz. Ι ""1."/ύς· '177'1418. 

\ \tsτRAO 6128 rrιιιωιιο; + jo)'tιcι + βlj\ί.ια • 
/ΙιιΤΜtΙ; + ;ιρσιραμιuηιι • χιιί.ι~ψιι + :ιrιχΟΟ...α. 

ι>λΟΚΟΙ\Όl>ρ'(IΟς (1'((\'~η ισχι~\1. 90.αχJ. Η).ια;. 

7711027. 

COMMOIJORE 64 dri\'C 1541 tyχρωμο n>οιιίιοr 

1702 ικtΙΙπωιής 302 πιιιχηδιιι. ι ~ιιριωγi;. ΓΙρο­

:ιι\.jΜj!λία. μό"ο 95.0001!' Γη). 9421701. 9430199. 

C0 \1\tODORE 64 or <ιικmη "ιιιισιοση. Τιμιι: 
sο.αχι bιrι. τηϊ_ 9831573. 

11Ω.\ΕΙΤΑ1 Commodor~ 12b + κιωttοqΟ/\'0 • 
Oι..:dnνe ΙS7Ι + ι\ιuρt<ιν ;ιιιμιΙΙ>)λιι πρσιραμμοtο 
(διο-Μπς. >.αοtπς). Τιμη Γι.Jt),ηκιικη Σot~Jαtσ<t' 

ριακιι 8-12 π.μ .. Λάκης. 4518602. 

EYKAII'IA!!! Αχρ~ιμο.1ι~ιιιο Commodore 6-1 t 

YJIOι1όq'ld\'O + ΠΟl'{.\'ιόιο. flιi\U 31000!11 f.11ση;_ 

Di•k DriΙ·t 1541 + /ιισιtίιr~. ιψη \~.000!!! Σ.1ι'­

ιιο<. 61~~6. 

C0\1\IOOORE 64B'i + Κ ·\lHOΦQ:>.O • 
JOH1lCK QUICKSH012 nROO + t<ΑΣΕΙΕΣ. 
ΤΗΛ. (051) 831765 ΚQΗΑΣ 46 !IJI 

('OMMOOORE 64 εκιuπω111ς slar ~(ί10C IJisk 
driι e 1541 κασ!Ιό<r~Ι\'Ο Ι SJ Ι fiι>al canridge 
)Ο} Ιl icL 200 προ'ftΚΙjιμαια. βιjlλιιι. Γη) •. 6420746. 

\JARI 1040SH\t Λ \1Ff.\X I ΙΡΙΠΟΣ \IE 6 
\IH\ Q'I ΕΓΓΥΗΣΗ. Tl\111 Κ .\J .\11 \IIK1lKH. 
,\ηιιηιρη;. 26261))2 110-51. 2627611 lb-llμ.u.Ι. 

Λ \tiGA 500 modulaιor κιιι SCΛR Γ κιιλι•>ι\ιο για 
TV DRIVE εξιο>ttρικό δω JO)ιiι(L, Ιi<J\λιιι rλ).η­

vικό και οyγλιz(ι κω 200 /Ιιο>.iιις ιιr ποφ·ιιJια. 

όπω:: CABAL. F29. UΝΊΌ\Ι(ΊΙΛΒΙ 1'~- όλο μαtί 

ή χωρισιά. σι ιιμή ίκ.1λη~η Ι!ΛΣΙΛΙΙl. 8618886. 

ι\~Ι1GΛ 500 μr ι Mb f"ηιη χω Ιαι-ΙSΟ και 100 
bιοκιtr; χω μια δισκιτοΟιrι<η κcΗ ι·•.tι :no 'το 
~ιιcr:ικιuμu · παιχ>1/ιι. ιιό''' ΙΜ.ΟΟΟ. nιί-
6.~6 79.1~. \tιχά.ί.η;. 

ι\ \ti GA 500 1.3 GI·RMANY ΑΡΙΠΙΙ 

ΚΑΊΆΠΛΣΗ (ιvti>; ιyγιοηοης1 + monitor 
1084SO + δισκετοΟι1κιι + 75 λω-.tιις ιιε ~ρο­

yράιιιιαια, παιχ"iοι<ι. IIlM cnιullllor + βιβλία. 
Λιr~ο α-ιοράς δίτρσι.ιι; οωποl\·ιδιιι. 210.000 δ{rι .. 
Tr1) .. 9911570. Α"όρrο:. 
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σι1'0. joy;ιicks. C3rtridge. πολλ(ι ~οιχνίδιο. ελλη­
Ι'ΟΟγy).ικό manual. μόνο 5-1.000. τηλ. 3608019 
ιί.!)ες κοταστημάτων. Λί!;α ΠΕ\()ιρουδάκιι. 

ΠΩΛΕΙ1ΑΙ APPLE lle με UNIOISK 800 Κ και 
]ο)).ά ~ρογράμμα1<ι, τηλ. 5820613. 

ΠΩΛΕΙΤΑι TURBO·X + 640 Kb. 200. ~ορτοκα­
).ί άtόΙ'!Ι + ~ίλτρο + έπuτλο αιιετοχείριοτο. Τηλ. 
2517&57 (S·ΙΟ μ.ιι.J. τιΜ Η ι 10.000. 

Π!!ΛΕΓΥΑ Ι S<lιncider I'C κίτρινο αμετοχείριστο. 
μι m~ rogiιeclι ιιι εγγίιηση, ι 10.000. τηλ. (066) 
Η129. (2:30.8:00). 

~ιΙΙΙGι\ 500 + MONITOR 1084 + joysιick + ~eo­
'f(Κ!IIμαtα + ΕΙΤΥιωι ΜΕΜΟΧ 8 μηνιδ1•. 

180.000. ΚΑΘΕ ΕΛεΓΧΟΣ ΔΕΚΤΟΣ. ΤΗΛ. 
8817312. 

SOFTWARE 

Το περιοδικό rνημrρ<ίι,-ει τοι'ς α\'Ο'f\ιιiχπε; του 

ότι την α.,.Ο'.ι.ί.ηοτικtί ειιθί"'η για το περιt:χ~ιr\'0 
tW\' OΎ'f(i.tιi)V. ~ρουν t'ΧΗ\'Οι ΠΟυ ζητούν την 

κο 1'<lΧ(~ρηοή 1οιις. 

• • • 
Χιλιάδες και vοί-ρ'(ΙΟΙ ακuκλοq:όρητοι ΤΙ1ΛΟΙ σε 
ΙΙΟΛ Υ >.αΗ>. τιμές' Κάθr εβδομάδα ανανέωση 
α.1ό ΕΞΩJΕΡΙΚΟ' ΕΓΓΡΑΦΙi ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ 
Ι(Χ» 1 (031) 274379. Ί1;ιαιuτίι)Ι)ς ι\ημ .. llλ. ΝCΙΟΟ• 
ρί,'Qι' 18. Θεο/νίκη. 

CΟΜιΙΙΟΟΟR Ε 641128. Ελ<ι στο Στά~η με τιι 

αμέτρητα ilρ<>'(ράμμιηα, τι; ιι;τίθcινε; ιιμέ; κuι 

τα <rανταστικά διορα. 94 ι7839. Σ. 

ΓΕΩΡΙ'ΟfΙ ΟΥΛΟΣ. ΑΝΔΡΟΜΑΧΙΙΣ 214. 
ΚΑΛΛIΘΕΑ. 

COM~IOOORE 6<\1128. ΛMLGA"' ΧιλιΜε; ~αι· 
χγίι)ια!!! Κασέτα. όισ%itα!!! 
ΦαΙ·tαοτικές τιμ!;"! Ετιυημένο ~όρτωιια'!! rΙρο· 
λιίi\ετε!!! ~1ιχίιλη;. -1181420. AΙ'VU Πrτρ(ικη, 

Α<rι.λ~1ΙΟ~ 100. Πειραιάς. 

COMMOOORE 64 · AMrGΛ. ΚΑΤΑΣΚΕΥΑ­
ΖΟΥΜΕ i!ρ<)'(ράμμιιτα όλων των ειό~Jν! 

ΕΠΙΣΚΕΥΑΖΟΥΜΕ COMPυfERS 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · JOYSΓICKS! ΔΙΑθΕ1ΌΥΜΕ 

GAMES · COMPιϊERS · ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ οτις 
καλύτερες τιμες!! EKTOR-SOFJ. ΤΙΙΛ. 86ι2475. 

ΚΛΨΟΥΛΗΣ ΕΚΤΟΡΑΣ. ΟΥΙΛIΑΜ KINI'K 21. 

COMMOIJORE 64, τα καλιηερα i!ρ<>γeάμματα • 
παιχνίδι«. δισκnα, κασέτα. εισαΊωvi α~ό rξωτε. 
ρικό. λό·ιw αJ.λa'(ής cοmρΙΙιer. Ττιι 934-1190. Μά· 
vo; ΠU.1Οχρήστοu. ΜΟΟ'lΟνη(Jιι~ν 6. Α0ήνcι. 

ΛTARI ST. τα ~α11α σε GA~IES. Μεγάλη σι•λ­

λογή. Καταλογος ~U\10U για U\1αJ.λα'}ες καθημε­

ρινά ιιετά της αιό. Κrροιιίδιις ί\ίκοι;. Κrσσανη; 
60. Θεσ/Ιiκιι. τηλ. 612839. 

ΑΊι\RΙ SΊ ι\10:'>0 ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΙ:! Α\1αλλασσω 
ε<(αρμογές, πcιιχνίδια, uιiliιics ιιουσικiι • Midi 
munual ιιε ό,τι ΟΟ.ετε! Τη/.. 9830061. IJoι'\1'); Λε· 

r------------------------------------------~ 
Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ρό:ψτε την αγγελία οαςστοvnσροκότω nivoκo. Σε κάθε τετρά· 
γωvο σvτιστοιχεi tvo γράμμα. Στο διάστημα nou μεσολαβεί ανά· 
μι;:οο σε δl)ο λέξειςοοr\vετε έvα κενότετράγωvο. Γ ράφετε με πεζό. 

χρησιμοποιώντας κεφολαiο ιιόvο γιο κάποιες λέξεις που θέλετε va 
ξεχωρίζουν. Σε πεcimωοη ΠΟΙJ κόnota αγγελία είvσι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφαλαία, θα δημοσιεύεται με πεζό ή θο επιβορόvε· 
ται με nροσο(>ζηση 50%. 

Αγγελίες μέχρι ιs λέξεις;φεώvοvτσι 2000δρχ. έ-καστη. Γιο κάθε 
λtξη εnιπλέοv το κόστος εηιβορύvεται μέ ιοο δρχ.Οι cιγγeλίες με 

nλοiοιο κοι φόvrο εnιβορύvοvτοι με σύξrιοη κατά 100% της ορχι· 
ι<ής τοιχ; τιμής, evώ,αγγελίες που ξεχωρίζουν on • όλες ης άλλες, 
'<ΟΤό 400%. 
Σ τεiλtε τις αγγελίες σας μέχρι τις 10 του μήνα που προηγείται 

(οφρσγiδο τοχυδρομεiοu) από aυτόν που θο κuκλQΦΟρήοει το 
'1tύχος στο οποίο θέλιτε va δημοσιευθούν. 
Το κουπόνι πρέπει va σι>νοδεύεται απσραίτητσ οπό τσ:χνδρομι· 

χή επιταγή που vo κολύmει το nooόv. 

Πικκ το nεριοόικό PIXEL (rμιίμσ σyyελ•ώv) Λ. Συγγρού 44, ΤΚ 117 42 Αθήvο 

, ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: j I I I I , 

Ο Computers 1 ι ι 1 ι ι I ι ι 

Ο Sof\ware I 1 I I ι 1 I I J ι I I ι ' 
Ο Περιφερειακά ι I l I I I ι ι 1 I I ι I I 

Ο Γενucά ι l ι 1 ι ι ι ·ι ι ι 

Σημειιiχπε με χ το I I I I ι j 

τετράγωνο ιης καιηγορίοι; 
ι ι 

που επι&ιμείrε 
1 

νο δημοοιειιθεί η ΟΝΟΜΑ 'fΕΠΩΝΥΜΟ l I . ι 1 
αyγε.ω οος. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ l_ 

ΚΟΠΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 'lΉΛ. 

ΑΡΙΘΜ. Τ ΑΧΥ ΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΠ ΑΓΗΣ J 
I , HM/NIA --------------------------------------------

PIXEιj ΜΑΙΟΣ '90!113 
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λ \1ΙGΑ! Πωχ,iδιο fl"'" ιιι 200 ~χ.! Οί.ο tn 
>I{JI\\>1\)'(IO!! ΕJtισης. ΠtX}(J<(I'I_XI tt>ιλ<ι • 10 Π!ΙΙ· 
χνιhιιι rπιλοyής οας, ΜΟΝΟ 1.800!11 ΛΙ•tικιιtιι· 

1\ολις δικτές. 7517404 Μ<ιρκος. 962543/ι . 
Ιfλιιις, Απογιί'(lαtα Μ Ιfιι·~·~ιι,,.κιr-. Π. 'J'<J(ι). 

/Ιιιρη 20. ΠιιQΟιας. 

EXOY\t[ t« :ιιο ί(Qt\'01\"f\IΙ :Ίι•r.,wιιιιιιttη τη: 

1\trllmι.: α·/(I!.JO; ·ιιιι Λ \Ι Ι(;·\ 500. κιιι τι; χιιιιrι­

λοιιρεc ιιμι; of ιιποιο/\ηποιι Commodorc 
comιJΙJιer. 6716442. Λωνι~ΙΙt; I κοιi;οι•ί.η;. Κ. Πιι· 
λιφ(ι }7, Ν. Ψυχικό 15451 Λ(lηΙ\ι 

ΣV'iEXIlOY\1 E ακi>ιιιι ''" ιιιιιισιι το :tιouto 

"'!Y'"''I\Af''O posι.&IMI) cluh οιφ· F)J.αb<~ \I• 
οιflιι~μο και σι"1.1ηn οτιι ιιrί.η ιοι•. το ~Τ· 

AMIGA Cl.l R ι:tr<ttl\ηHι >«ιι σ· ιιJJ.οι-ς Homt 
('nmρuιer< ΡΗΙτηοtf κιιι ιι<ιlk ιι 'I'" ιιιν ι•:rιι"'Χ" 
χ<Ι/ΙμΟ 101' ST ΑΜ )(;Λ ιΊU 11. Πληροψιριις: 

6 716442. Διονί•σης Γκοιοζιιι•λη; !9:00-15:001. Κ . 

Ιlιιλrιιαι 37. Ν. Ψιrlι>λ> 15451 Allι~'!l. 

Το ~φοδ<Χό ιvοιuρώνh 1\)\'<; (1\'IJ'f\Ιilσn; 100 

011 ηιν ω κή r~iινιι 1"" το :πρw~ 
turv αyyε).uΗν. Ψt)()ιτν Γλfι\\Κ ;τοιι ζητούν tην 

κατιιχUιριιιtή τοιις, 

Ιδιοιιtf(ΧΙ μιι· 

ΙΙηιιιιια. IJARD\\ ARF \111)1. ~ampler. Genloc~ 
Ι>ιιι\Ιe•. E.1Γ/.Ifll>f1C ιινηιιη;. Κf(ΙΙΙρε;. WiJ•ti\IH 

Ίι62762. ΓΙΑ \\IIΣ τΣ ~~ΙΑΚΟΣ. 

KQ.\OKOTI'Q\11 15. Λθll\ιΙ 

λMIGA. MΛNliAIJ>. L ΓΙ ΙΙ ΓIF~. GMIES. ΜΙΙ>Ι 
PROFI'SSIONΛI ~.ΧI' Λ 'ISION RAM SAMI'I Ι·R 
ΑCΠ Ι ERΛrOR 6~021W6~881 GF\I.O('K. 
2475030 ΣΗΦ-\ \0}: \1 ΗΗΣ. '>ΑΞΟ\ ~ 

ιηιι . 

I β \I Sofι,.-are: ~ ~ιΕψιαοιες κrψr'"'' 
\ρread>heets. Datt~b.ι>t>. Projecι managcmcnι. 

l>csktop. rι.ι;JΟσις πικ>ytΚΙJψ!ιtισμου, Uιilitιe!. 

Graρhics. Αnιίνίηιs. ~II'Ιiιl.η οι•λλο'{ή ;ιωχ"δ'"'"· 

Ο).ιι ιιr manual. llrψ>; · \ημος. 6846710. 

Ιβ\1 ΗΙΕRΙΟ:\! SOΠII' ΙRE BA'iK: θιι '\<ι 
tι αι~u :ιοι· l~i.rιι u \ ΙΠ' κιιι 5 ι Γ \-.~ιιι. 

"' GA \lf.S "'"'7.' ι; R\\I\1~JC1η. ~\Τ\\ \\I Η 
Γη/.. ΠI'QI 775~7Sb. BPAn 652αχiι. ~Ql1ΊΙl 
ΝΙΚΟΛΑΟV. ΛΗιιΙιί!ί\ 28. ΧQ.\ΑΡΓΟΣ. 

I β Μ. ιεριισΗΙι nnιχιl.ιn GΛΜ Ε~ Τ ψι: 

ιισι"'«ΊΝνιστι;' \α~η; 93.\7794. Χρη.11ο; 
ι;().')Η66. Χ ΠΑΠ~ ΙΟιιογ \ΟΣ. 0\IIIPO\ 6. 
\ΕΑ Σ\ΙΥΡ\11 

ΠΕΡΙΦΕΙ:>ΕΙΑΚΑ 

PRII\ίE-R ΛΜSΤRΛΟ Jι60 11! iιριnιη κιιιιι1111ι· 

ο η + μηχιινοΊιwιq '"" χιψ11 + Α4. 111 11ιιη 

ι Kll \IIΞII '""" Η.αχ>. 1i013J.I9 

112.\ΕΙΙ.\ι Αmιμ dn\C ιtnιt~«; Oιmana J ιn· 

ri.ιιqι""; ιιιtιιχιιρωμι"'· Ιlί.ηι_κ>ιrοeιr; '"" τη) .. 
J.l26433. .>15341)2, li \IOl. 

λ ΙΙιGΑ MNHMII sιz Κ. Ι·ΙιF.ΚΤΑΣι~ΙΙJ ΗΙΣ 

2.3 \18. ΡΟ \ΟΤ. \ΙΙΙΑΊΆI'ΙΑ. \ΙΛΚΟΙιτΙΙ. 

ΖΗΤΑΜΕ 

1\~ΡιΧΕ~ ΜΑιΟΣ '90 

Η Compuprees ΑΕ ζητά συνεργάτες με πείρα στο D'l'P σε Maciπtosh. 

Ιδιαίτερα ενδιαφέρει η εuκολiα χειρισμού 

~==-= του Quark Xpi"θB! ή ιοο Ready-Set-Gol 
4.0. Εmθυμητή η 

γνώση wν: 

Image Studio ή 
Digital Darkroom. Freehand. Fontographer κλπ. 

Περισσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.38.672·5. 
καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 

DEsκτ·op 

PUBLISHING· 



ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
. ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 

ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥ ΛΑΚΗ 
Αν πειρατεύεις προγράμματα 
Παραβιάζεις τον νόμο. 
Οι παράβάτες διώκονται ποινικά. 

THIS CAMPAIGN IS ORGANΙSEO βΥ 

ELSPA 
EUROPEAN LEΙSURE SOF1WARE 

PUBLISHERS ASSOCΙλ τι ΟΝ 

ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ιvστιτούτο Προώθησης Νέωv Τεχvολογιώv. 

Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΕΤΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 



r-----fιΓΓΕΛΙΕΣ __ _, 

ΟΛΟΚΑΙΝΟΥΙ'ΓΙΑ + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. 45.000 
ΔΡΧ. ΓΙΩΙ'ΓΟΣ. ΗΙΛ. 7517476 (4-10 
ΑΓΙΟΓFΥΜΑ). 

ΔΙΑΦΟΙ•Α 

ΑΓΟΡΕΣ . πω).ήοrις . <Μ<ιλλcιγtς ι•πολογιστών. 
πrρ.ψρrιιιχων. Driνes. nιoniιors. μνηιιι;ς, οιληρυι 

δίσκnι. προγe<'ιμιιιηιι. ΦΘΙiΝΟ SERVΙCE. Απο­

ιJΙολη cιη)ν r11ορχω. Τηλ. 5989701. 

11 ΙCβ προοιrtρη or ικπJ.ηχηκrς ημις και για 
οοο ι•πορχοι•ν αποΟφιιtη ΛΤΑR Ι 520SfFM μι 
IIJM lJRΙVE. 84.900' AM IGA IJRΙVE ιξ(ι)tερικό. 

26.900' Α'Γ AR I DR IVI' rξωτrρικό. 27.200! ΙΙολ­
λtς πολλtς όοσrις κιιι πολλίς rκ:τλή~ιις. 631\04 Ι Ι. 
6399738. Λιtιοι).ιιις 57. Ay. Ιlιιραοκrι>ή. 

,\ΠΟθΗΚΗ :τροο~tρrι σr q:<Μ<ιστιziς τψές 

Aιari 520 SrFM χιιι 1040 Amιga Α500. 

Compatibles PC 286 lillrdiscs. Macintαιh llardiscs. 
Χιλι«όις ολλιι ιίόι1 Προοφορ(ι μην« Atari 520 
~τt'Μ SO. S4.<.100!! ICB. Λιtωλίιις 57. Αγία 11«· 

Το :ηριοδικό ενημφ.ίι,τι tϋι'; Q\'U'f\'<i>στt; του 

ότι tlJ\' α..1οκ).εισταή ι ιιθύ\.11 για το Πfριεχόμενο 
των αγyr).ι(;)ν, q:4_1oιw εκεί\'Οt :ιιιι' ζητοί"' ttlV 

κωαχώρφιj τους. 

ρασκrυή. 631\041 Ι. 6399738. 

ΔΙΣΚΕ'fΕΣ • δισκετοπροο'i(Ι(Jές γtα όλους τους 
υπολογιστές. Μrριztς ενδεικτικό ημtς: Verbaιim 
Datalife 5 1{4" = 160. FUJI 5 1/4" = 160. FUJI 
πολί•ιρωμις = 170. Nashua 5 1/4" = 125. Bitsιar 

tγχeωιιις = 130. Naslιua 5 1/4 .. DS· Η Ο 1.2 Μ Β = 
250. ΤΟΚ S l/4 = 180 · · · Nonanιe Japan 35" = 
200. Nashua 3.5" = 230. C.iιolι = 250. Verbatim 
35 = 330. Vemaιim πολύχρωμες = 360. FUJI 35" 
= 320 .. · Amsofι 3 = 670. Maχell 3 = 580. !;.~ί­
σης ιωΟf\~ικίι ιικιrι.λοφόρητιι games εισαγωγής 
μας γιιι ΙΒΜ. Amsιrad 6128. Λιniga σε ε-ι.π).ηκτι­
κές τιμές. Γιι~ς. 2021377. 

Μιιθιηιαηκό;. προγραμμαησnί; • αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει μαθήματα σε Μαθη­

ματικά • Φι'Ο"ική . Χιιμιίο . Γλιi>Οσες Προ-

γρομματισιιού • Λητουρ'(ικίι Σι•σηiματα 
(DOS κ.λπ.). ΑπΟΟtόλης. τηλ. 86.59.488. 

Μοτοσιχ)..έτιι ΗΟΝΟΛ MVX 2SOF. ΜιJΧανή 

αστέρι. δουλεμένη :τροσεκηκά. Έχει χά,•ει 

Ι5.αχ> Km χω tί,~ιι σε πολί> καλή κατιί(Jiα­

ση. Εγγύηση γι« με'(όλα '(Κίιζια και σι"r<ινή­
σεις μετά τα gαιnes 0«ς. Το κιι),οκαίρι είναι 

εδώ κι οι δρόμοι περψένοι"'· Τιμή 350.000. 
Τηλ. 9238672-5. Α'~6Jνιις. 

rΙ ΩΛΕΙΤΑ Ι θερμικό tηί.εκιιτευθυνόμενο 

bιιggy 4χ4 μr μηχανή OI'S coιnΙJCtiιiorι pro 
(τελικιί 120 Κιη) με tοΙλεκατrα!ι"·σιι. sιancr. 
zαι άλλα πολλ(ι. Σχεδόν αχρησφοποίητο. 
Έτοιμο για αγώνες. ΙΙωλrίτ<ιι μιιζί με :τολλα 
έξτρο Ι ΟΟ.αχ>. Τηλ. 8025377 (6-9μ.μ.) ή 

92386n-5 (9-5π.ιι.), Τάσος (Ατελιέ). 

• 

Φέτος χαρίστε 

Qf ~ 

... where technofogy n1eets art 

Αλεξάνδρου Σούτσου 17 Κολωνάκι 

1\~ΡΙΧΕLjΜΑΙΟΣ '90 





St:gtι MasteΓ δysιem 
Sega Μιιsreι· .sysιem 
~ega ~tιρc.:Ψ ~ysιeιι1 

3--1) CJJasse:-o 
UgJΙt PIH1$et· 
c:ιη1 ι ι·οΊ ~ιiε;k. 

Mj 11ero 
Supeι· fωιnis 

H:escue MiS$iOι) 
tirιcιsr Ι/ οιιse 
Teddy Uoy 
Tra11sboι, 
l-'3ank l:]oaniO 
Pro \Vι:~sιlίιιg 
Gιιιιgsιeι· Tuwn 
Quaι-reι 
Zillion 
Oι·ea~ I' ourl;>tt/J 
I:Ξnduro Raι;eι· 

Sf'Y νs. spy 
G reaι Volleyb,ιll 
SecΓet c·on1n1ar1d 
c;yborg Hunrer 
\V qιιd<:crb5]J6 
\Vοι•Ι d Gniηd Pr'iχ 
\Vοι·Ιd Soςςer 

Alex Kid 
St\oot i ng Gu:llt:;r)' 
ς;ι·eat Ba$'keι ba/1 
Ninja 
K1.1rιg Ι·ιι Kid 
Azιec AdVentur.:e 
Action fϊigl1teι· 
GJ·eat u<>lf 
(j/Obι\1 l)c!Fet'\Ce 
τltund!i'ι· B lade 
Worιder I:Joy 11 1 
Gt1osrbnsters­
Penguin [ and 

Ι~-Tyρe 
Mia<.:le \Vc,ιιτiοι· 

Y's 
Ρlιuιι rαsγ :,ι ιι ι · 
t· aιnasy Zone 
<:lιopolilteΓ 

7.il iOΙ1 Jl 
(jι·eat Bc:ι.sebnll 

::.hanghai 
A le:x Ki(J-L..osι Sιttrs 

\\/ondeι·boy -Moι1sH:~ r·Ι uι1d 

~hinobi 
R-usιιω 

Sρace 1 /aι-rieι· 
Alt~J' ΒιιιΊΗ~Γ 

R,')ιηp.ιg<.: 

31> (>pace H<>rι·icr 

QoUble L>ragon 
l{ocky 
A l te"ed Beasι 
'31> Z.axxon .. 
Al i~n Syndn>n1e 
3 1.) C)ιιt Ι~ιιrι ·· 
Our Rιιο 
3D Po~eidσn WΗι·~ 
3D MiS.siJι.:: u~ter1S<;: 

Ken~eίder1 

13Ιadc li!i$1e 
Ι ~nιηbCι· f~aίcl 
3U M~Z\v Hun-teι· 
LonJ οι tl'le S\vord 
c:.,ιρtuin Silve ι · 

(jolvelfίus 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΑΙΑΘΕΣΗ 

r--.,......,-Γ_...._... • ι , · · . , . ' · ·ι . ' 

ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑ)Ί<ΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ ΑΕ.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742 ΑΘΗΝΑ τΗΛ.: 9217428. FAX: 9216847 

ΑΡΙΠΟΤΕΛΟΥΣ 7, 54624 ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΤΗΛ.: 282663. 284864, FAX: 282663 



7018 AJι.e.red Be••t~ 

8008 Pc>Hidotι Wan"'S·D 



a:ιι:ιgz.Jη,ιr;π.r.r.t. • 
τ ι) 4Ιχρώμο του χρήματος• ήταν η ταινiο nou 
εφερε το μnιλιάρδο ξανά στην εηικοιρότητο. Ένο 
αrιό το nιο yοητεunκό tnιrρant:ζιa nοανiδtα. τώρα 
οε: t:~ική •μίνι• bcδοση ν.ο το δωμάτιό οος. Ζήοτε 
τη μaycia 1ΌU nιο οptστοιcροτικού naιχνιδιού_. οε 
nC>λλές θαυμόοιες οnοχρώοεις ξύλου. Ζητήστε ιο 
στην Pixel θouti.que και naiξτε μηtλιόpδο σnin οος! 

Mr ΡΙχeι tιme 

Ζητήστε anό τον ιcUριο Χρόνο vo οας ξυπνήσει την 
ώρα nou θtλετε. Ο οaίριος Χρόνος θο οναιiιβει '10 

ooc; ξuΙΜ\οει Φροντiσrε μόνο νο ξuii'Jήoετt 
γρήγορο. γιοτi ο κύριος Χρόνος ... εκνευρίζεται και 
τότε δεν ελέyχει τις nρόξιις τoul 
Ίσως 1Ό πιο τρελό ξυπνηn')ρι στην ιστορία της 

Pixel Boutiqυe ... Ο τρόπος nou οος ξυπνό δεν 
nειχyρόφιτοι μe λόγιQ! 

Ptxeιscαpe 

Λνοχώρqση οηό τη Γη. 
Ενα τηλε:οκ.όnιο που σος βάζει σε τροχιο γιο tνο 
Οl..!'l<:φΠοσnκό ΊΌξ,iδι ΟΊΟ διάστημα. 
Μπορεitε 01<όμο vo Ψόξεtε για 10 ruχερό οας 
όσtρο κα. να δεiτε το χομόytλο του φεγγοράν9ρωηοu. 
J\o εnιστημοvtιι:α ... nοροτηρήοtε 
to ~VΙΟ φαινόμενο ως αλλοι Γαλιλ.οίοι. 

ΡΙχeιαnupαμίδα 
pαifάl 

Η yoηrεia των nuραμiδων της Aιyύmou! Μεριιcούς 
οιωνες μnροστό οnό το ηλιακό ρολόγια._ Η 

Pixflonuρaμiδa ρολοι μεtρόεt το χρόνο 
ηλεκτρονιι<ό, γιο τους νΟΟΙαλyούς της εποχής του 
Τοuτσνχομών. 

τankAttack 

"Στο Οrιλο* Έρχοvtοι τα τανκς .· 
Τα εχθρuι:ό τανκς σος οnαλούν 

Πuuuρ! Η μόχη ορχiζει. Ktvησtt- το κοντρολ αριστερό, 

3QO δεξιό, <*Οπεύστε και εξοuδεrtρώΟtε tα. 
πριν νο ναι αργό. 

Mr D.J. Ptxeι 

f 0 οtόμο t(IU ΚΙVείtαι KOt είνΟt 1000 tκψρQ011Κό .. , 
ι<οι .η ερμηνQο του ανεnονόληητη. 

Η μιιφοκομι:φtνη φιyοuρο του. ιδtοiτερο &οσιc.εδοοtιχη 

Σος κρατό σιιντροφ«ι , μιλόει. τρογουδόει. 
σος φθuρlζει. εινοι nιο ο rφοοωηιι<ος οος Ο J. 
Μο vαι1 είναι μονοδtι<ός:, δtν θα μnορέσεtε 
να tον ολλaξετε με κονtνα άλλο ροδι6φωνο, 



ΡΙχeι Astroιιιpper 

[την οyω'J\ώδη ατμ(κιφ(:ιιρa τοu 'Πbλεμοu των Αστρων~ 

Η μπWο στροβ<λ;ζετοι με δ(Μιμη χομι\τη ονψ:σο 

οε !4ΧJ.n'ιρες, σηραγγες και μaγνηnκό πεδ6α 
Οι ι\χοι είναι ~κωφοντικοι 
Με στόχο το Hιgh Score. χτuπηστε ψJχραψο 
.«ι ονοδειχθε.:τε ο shootιng stt1r των Asl.roftppers. 
κ~ nροwχη μη 'φλJπQι;οι;r~·' 

PΙxeΙRΙng 
Μετρήστε τη γροθιό οος σε μία εποο.νδυνη. ονομέτρηση, 
Μπορείtε να -χτυπήσετε" τον npωτσθλητη ; 

Δεν t.χε:ιε πορό να δοκψόοεrε με tvo γερό upρefcvt 
ή tvo χολοζvγισμtνο δεξι χτurτψο. 

nοτηστε σταθερό οτο ρινγκ και aνημετωrrtστε 
το μεγόλο Sugar Ray. 

ΡΙχeι Μaαοιιn 
"Φtρτt μοu ένα μαντολ!νο. νιο να δtitt-..". 
tλεyε tνο πολιό τρσγοuδοιu. Εδώ βtβοιο. 
'tO πρόγμοτa tiνοι noλV mo ηροχωρημtνο. 
Το Ριχeι Madelιn ει\•Οι ένο μοντtλο nw~~·synthesιzer 
με sιιρer·δuνοτότητις. 
Γιο εn\δοξαις μοεστροος, η οπλο γιο φ<λόμοuσοuς 

ΙΣΩΣ ΤΟ ΠΑΣΧΑ ΚΑΙ ΟΙ ΓΙΟΡΤΕΣ 

ΝΑ ΠΕΡΑΣΑΝ, ΑΛΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΥΙΚΑ 
ΚΑΙ ΜΑΓΙΚΑ ΠΡΟίΟΝΤΑ ΤΟΥ PIXEL, 
ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ. 

• 

ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ ΙΔΕΕΣ, ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 

ΤΗΣ HICH TECHNOLOCY. 
Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutiqυe 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

•••••••••••••• w •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

PJΚEl I cftwlι·1"eclι ~~u@lff-'~ Ξ 
• 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ : 

0«0\iAfEnON'νMO ______________ _ 

• • • • • 
ΕΙΑΟΣ ΠΟΣΟΤΗΤΑ fiMH ΜΟΝΑΔΑΣ• ΣΥΝΟΛΙΚΗ A!tA 

• • • • • • • • • • • 
ΡΙΧεl ΜΠΙΛΙΑΡΔΑ 

1.11 .:.ι ι !OO,SJ• ι~ c.m ι 
Ι27~6διΙ.t (m Ι 

s. ' Ι27ιδ6•i5 5 

Pl~εoi S<:<»: 
P!κel Astro1Ιipper 

Ρ.·~~ RΙtΊ\'1 

T.t ι~ Alt<ι('lι. 

P.•l'l M.ωlllιΙl 

!r DJ Ρι~Ε"Ι 

Ρι;ο;ι !Οτ":Ι .όάΙJΙbο t\Ολόι . 
" Tf"'to 

28500 
39600 
$;500 

4850 

2 8.900 . 
22000 
11 soo 
49000 
9500 

13600 
13400 

ΣΥΝΟΛΟ ΔΡΧ. 

AIEYθYt~tH ________________ _ 

τκ _____ ΠΟΛ>< _____ ·τΗΛ ___ _ 

θελu νο μοu οτtι.4ε1t με eνr._.cra&Wt tc ~!'ΙC'~ιι cYrtι(t41€V(1 fοι ι\ε>' ιιtJνu 

~YOnOI/Jμ.tνOς!ιrtO mvcropc μ0υ;ιrιοpω να tfJJ(Πρει;ι,ιιπός 6i•o rιμεpώ~ rα 
fiiΚNlJV f(t'Jί 8ο tffιιi1FPO«r ε( ο-4~ t~ f'YCOO'Y lt(JU f(Qrtβo.ln τ α IΟ'λ~' (() 
ι{«Sο t~ΙJ0ι1ΙΙ'Κ βο(ιαιW)(Ν t;Jt70 
Είμαι άνω των 18 C"rών. 
ΥΠΟf'ΡΑΦΗ _______ hΜΕΡΟJ.ΙΗΝ!Α _ _____ _ 

Διν ιίμαι άνω tωt' 18 ιrών. 
ΥΠΟΓΡλΦΗ i<ΗΔΕΜ()ΝΑ _ ____ ΗΜΕΡΟΜΗΜλ ____ _ 

'!rr( τιμtς οιιμπεpιλομ46vετοι Φ.Π.Α: Η πptjqφopό θα διαpκtrιει 
μtxpr να ε{αντ)ηθαΟν τα πpοϊ6ντα. 

Το.ι~ιιcτι: ro ..ιovι;IOtiJ οrη ι.tllfN~orι 
•νΡDπΑικ•r •nιJt._t,Hc•ιz Α.•·•·•· 

ΙΡΙΧ._L HIQH 1._CH •ουrιου•) 
~. Ζιιηpοiι 44, λ•Ηitλ 111 42. 

O.U'O"o φον.,;;() ~ QIIO(J'•Oλ'7C. 20 "~/Jit.C Το έξοδο οντικοrοlολhς eπι8οpίινουν τον nοpαλήπτff. 

L••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



ΟΛΟΓΡΑΦΙΑ 
Β Υ Μ Α I L 



"' φ ... .. 
)( 

0: 

ΚΩΔΙΚΟΣ 

- · 

' 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΟΟΑ τΙΜΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 

-
ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΤΕΛΗ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 

400 δρχ. 

δρχ. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Ονομaτtnωνψο ___________ _ 

Δοεuθvvοη _________ τ κ. __ _ 

Πολη ______ Τηλ. _____ _ 

Σος ottOOrtλλω τοχ~ ιrιrο)') Ηο-,-------· 
~ ro floetό ποο ονrοrτοιιφ,νεrαι οrην ο(ιο mς <J'Y<IPOC;' μου 

~ nQρOnOvω rψtC αψnrpι..Ι,QSΑ8άνοw Φ Πλ 16,. Η rφοοφορα θα 
&o.o<tott ι.ιtΧΡt νο t{OvrAI}Bow fO rτροιόνrο 

ToxutJρoμιjσrc ro ..:ourφw Otl') ~ 

trPnΠAIKEl ΕΠΙΧΕΙΡΗΙΕit A..E.S.E. 

(0/ι()(Ρλ~ ΒΥ ΜλlίJ 

λ Σι.ιnpοιu U 117 4.2 ΑΙ):ιιο 





Ί 
• 

. HITPACK 13 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓ~ΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 

COMPUPRESS ι 
Λ. ΣγΓΓΡΟγ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ ι 
Παρακαλώ να μου στείλετε το πακέτο : 

HITPACK 13 που περιλαμβάνει: • το η· ι 
μιεπογγελμοτικό πρόγραμμα (V 2.2) j 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3"που τυπώνει οε , 
δελτίο. γιο AMSTRAD 6128 (του Δ 
Τζωρτζόκη). • βιβλίο με αναλυτικές ο· ι 

~:r-'l δηγίες. • δεύτερο βιβλίο με ονόλυσητου Ι 
προγράμματος σε γλώσσα μηχανής , 
Για το λόγοαυτό στέλνω τηνΤαχυδρο· ι 
μική Επιταγή Νο - με το ποοό των , 
7.000 δρχ. nου ανταποκρίνεται στην ο· ; 
ξία lΌU πιο πάνω πακέτου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ --- -- • 

I 'tW~~~~ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ -- --- : 
ι: I ΠΟΛΗ Τ Κ - - - ; 
-- ----~~ΥΛΕΦΩΝΟ 

· · · · ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ .. ·~ · 

- ~ 

I 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓfΕΛIΑΣ 
'lpoς εκδατικα ορνανιομό 
COMPUPRESS 

1 Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ i 
Παρακαλώ να μου στειλετε τοΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΠΗΩΝ 

I Για το λόγααυτόστέλνωrηνΤαχυδρα-
1 μική Επιταγή Νο ·- με το ποοό των 
\ 1.300 δρχ. που οντα,-,οκρίνεται στην ο· , 

ξία του βιβλιου . 

ι \ •n·!tl.~~ ~~~"' 1 ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ -------
1 nσ.ι<αΥ .• unοΑΟγ.aιων\ ΔΙΕγΘΥΝΣΗ -- ----
: ~ ~~~~utuδ'νa j ΠΟΛΗ -------Τ.Κ • • 

: ι_:" -- I ΤΗΛΕΦΩΝΟ ----===== 
I ... , --

Τόμος Νο 2 ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Πpος εκδοτικο οργονιομο 

COMPUPRESS •• 

---

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • !17 42 · ΑΘΗΝΑ 

Παρaκολω vo μοv σrειλεrc 10 βtβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 
Γιο το λογο au•o στελνω rΙΊν 

Τοχυδρομικη Εnιτογη ~ο με ro 
nooo των 1 000 δρχ nou aντanοκριvε~οι 
στην οξιa του βιβλtου 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ __ _ τκ __ _ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

\ \ 
"""" 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργονιομό 
COMPUPRESS 
Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 • ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλ<Ο να μου οτειλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ­
ΚΟ ΔΕΚΑ ΤΡΙΑΡΙ Ιnρογραμμa ΠΡΟ-ΠΟ γιο 
ΙΒΜ PC & Comρatobles) βιβλίο και διοκεrο 
μοζι 
Γιο 10 λογο auτo στελνω την ΤοχuδρQ~ιικη 
Ε~ιτογη Ν ο με το nooo των 9 900 
δρχ που aντοποκρiνετοι σtην aξιa του πακt 
vu aιιτοι.. 

or,QMA ΠΠΩΝΥΜΟ 
ΔtΕΥΘΥΝΣ>i 
ΠΟΛΓ< Τ Κ ------1 ΤΙ-ΙΛΕΦΩΝΙ 

[ c;:: 0 • . ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ · :··: .. 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΜΑΣ __ 
Προ~ cκδοrιι<ο oργavιoul"' COMPU· 
PRESS Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 · 
ΑΘΗΝΑ 

Παροκαλω να μου στείλετε το ΛL ΚΟ 

ΟΡΟΛΟΠΑΣ ΥΠΟΛΟΠΣΤQΝ 
Γιο το λόγο αυτό στέλνω ,.ην τοχuδρο 
μικη επιταγη Νο με το noσc 

των 950 δρχ.,nου οvτοποκρίνετοι στην 
οξια του βιβλίου 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 

ΠΟΛΗ 
ΤΗΛΕΦQΝΟ 

__ τ. κ. 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ο . ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ Ή . .-:; :; 

----. 
Τόj!Ος 1 & 2 
::.---

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Πρσς εκδοτικό οργοvισμό COMPU· 
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • 
ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε: ο) τον πρ.ώ-
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ· 
ΜΠΙΟvrΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ 

ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον nρ.ώτο τόμο του 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
ΠΑ ΟΛΟΥΣ . 
Γιο το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­

μική Εnιταγή Νο με το ήοσό 
ο) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. aντίστοιχα 
nou σνταnοκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ -------­

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ----------
ΠΟλΗ _____ Τ.Κ, ____ _ 

rHλEtQNO 

I 



ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙ<Ο ΟΡΓΑΝΙΙΜΟ 

ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ . 923.8672-5, 922.5520 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟτι<Ο ΟΡΓΑΝΙΙΜΟ 

com?ΙJ?::r:)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 

------------+------------------------------_ι ___ _ 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙ<Ο ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΙ ΕΚΔΟΤΙ<Ο ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?ΙJ?::r:)) com?ΙJ?::r:)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 

--------------------------------t--------------------

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟfΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?ΙJ?::r:)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 

ΠΡΟΙ ΕΚΔΟfΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

cοm?ΙΡ::ιΞ.)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 

---t--· 

I 



ΚΑΙ ΚΕΡ ΔΙΣΤΕ 
10 ΚΟΥΠΕΣ ACTIVISION 

\ 

\ 

' 
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ο Sonic Boom είναι ένα 

τ πολύ καλό shool 'em up, 
που σίγουρα έχει φανατι· 

κούς φίλους, και σύντομα 

θα αποκτήσει και νέους. Σον γεν· 

ναίος πιλότος θα πρέπει να αντι· 

μετωπίστε το σμήνη των εχθριχών 

αεροπλάνων, που πολλές φορές 

υποστηρίζονται και οπό το έδα· 

φος με τανκς ή κανόνια. Περάστε 

πάνω οπό έρημες θάλασσες και 

στρατιωτικές εγκαταστάσεις, και 

διώξτε τους εχθρούς απ' τις δι· 

κές σος βάσεις. Μπορεί η οπο· 

στολή σος να μην είναι εύκολη, 

είμαι σίγουρος όμως ότι θα το κο· 

ταφέρετε. Μετά οπό τη χαρά της 

νiι<ης, δεν έχετε παρά να λάβετε 

μέρος και στο Διαγωνισμό των 

Gamers. 

ΣΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΤΩΝ GAMERS 

ΟΙΟΡΟΙΤΟΥ 
ΔΙΑΓDΝΙΕΜΟΥ 

Μπορεί βέβαιο να είστε εξο· 

ντλημένοι aπ· τη μάχη, μπορείτε 

όμως εύκολο να συμπληρώσετε 

Σχόλιο" θα μάθετε ον σος χομο· 

γέλασε η θεά τύχη. 

ΤΑΔDΡΑΤΟΥ 

ΔΙΑΓDΝΙΕΜΟΥ 

το κουπόνι του διαγωνισμού. Βάλ· Με κλήρωση ανάμεσα σε 

τε ένα Χ στο τετραγωνάκι που όσους απάντησαν σωστό, θα βρε· 

αντιστοιχεί στην απάντηση που θούν οι 10 τυχεροί. Καθένας από 
πιστεύετε ότι είναι η σωστή. Μην αυτούς θα κερδίσει από μία όμορ· 

ξεχάσετε όμως ότι θο πρέπει να φη κούπα που διαφημίζει το νέο 

ταχυδρομήσετε το κουπόνι όχι παιχνίδι της Actiνιsιon 'Νιnιa 

/ 

'αργότερα οπό τις 20 Μαίου. Από SριrιΙΌ το οποιο αναμένεται να 
τη στήλη 'Γεγονότα ... Φήμες.. κυκλοφορήσει πολύ σύντομο. ~ 

..------------- π I ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΤΩΝ GAMERS I 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΜΜΠΟΧΗΣ 

I ~uμιιλrιpώqrε με tvo Χ ro rεr.coy<.MMΙ on;ιv ondvn7017 ποrι θεtJρεiτε oωant). I 
Οι ερωτήσεις του διαγωνισμού των Gamers 

I I 
I 1} Πόσο cred ts δίνει το παιχνίδι, μόλις χασετε; I 

Ο) 30 β) 40 γ} 50 

I 2) Τ α ειδη των bonυs που εμφανίζονται κατα τη διάρκεια του παιχνιδιοu εινaι: I 
1 α) 20 β) 5ο γ) ιοο 1 
I 3) Τα σμηνη των κοκκινων αεροπλaνων ονnπροοωπευουν bonυs· I 

α) Ασπιδα προστοσιος~β) Εξτρα ποντοςογ) Βοηθητιχό οεροπλανοu 

I ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ. ΗΛΙΚΙΑ· I 
I ΔιΕΥθΥΝΣ Η I 
I I 

ΤΗΛΕΦQΝΟ EXQ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΗ ______ _ 

I Στείλτε μας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: I 
8 ._ για το περιοδικό PIXEL, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα _ι 8 
________________ .... 



RAMBO 111 · 
ι μεγολες εμπορικές 

επιτυχιες του κινημα­

τογρΟφου δεν αφησαν 

ΟΟU\"'νητες τελιι<ο τις 
εταιpιες παραγωγης 

coιn-op$ κι ετσι βλε­

nουμε την Τaιιο να 

μας πορουσιοζει τις περιπέτειες 

του Johnny Rambo στο Αφγονι· 
στον 

Το ποιχνιδι είναι ένα shoot ·em 
υο. όπως όλλωστε θα περιμένατε, 

και η αποστολή σος χωρίζεται σε 

πολλό τμηματα, κάθε ένα από τα 

οποισ εινοι διαφορετικο από το 

uπολαπα Ετσι. αρχιζετε με ενο 

nοιχνιδc τνnου Oynamιle Ouke, με 
την οθονη να σφολαριι από το 

JOhnny να πυροβολει οπό τη βάση 
της οθόνης το οντιπαλο $pιιtes 

που εμφανιζοvται Στο δευτερο 

ηιημα θα θψ)θειτε το τριτο κομ­

μαn του Rambo 111 της Ocean, 
αφου ο ηρωός μας προχωρεί 

προς το βάθος της οθονης πεζος, 

ονοnνόζοντος ό,τι έρχεται από 

απέναντι. Αν έχετε την αντοχή 

του orιgιnal Rambo και περάσετε 

από αυτή την πίστα', θα βρεθείτε 
να προχωράτε προς το βάθος της 

οθόνης πόνω σ' ένα μηχονόκι, ή 

να nροοπαθεiτε να ξεφύγετε από 

πα'/iδες των αντιπάλων σας. ή να 

πολεμότε μέσα σε τούνελ. Ο ορχι· 

κος σας οnλιομός ειναι ένα αuτο­

ματο οnλο με αnεριοριστο αριθμό 

CADASH 
εν βλέπουμε πολύ συ· 

χνα στα com -oρs παι­

χνιδ α στοιχειο aόoe· 

·~Jre < ετσι η εμφονι· 
ση ενός τέτοιου παι­

χνιδιου εινοι ειδηση 

Στην περιπτωσn του 

Cadas~ η ειδηση ουτη ειναι και 

ευχαpιοτη, αφου το παιχνιδι ειναι 

πόρο nολυ καλό 

Οι δuναμεις του κακοu εχοuν 

απαγάγει την πριγκιπισσα, και τη 

φυλάκισαν σ' ένα μακρινό κοστρο. 

Εοεις ως γενναίος μαχητής. θο 

ονολόβε τε νο συντρίψετε την 

οιτιστοση των σκοτεινων δuνομε­

ωι <οι να φtρετε n σω την πρι­
~' "σσα σωο •ο αβλοβη Η nερι-

πtτεια σος αρχίζει με την επιλογή 

του χοpοκτηpο που θα ελέγχετε 

Υnοpχουν τέσσερις δuνατες εnι· 

λογες Ο μαχητής ο μογος ο ιε· 

ρεος κο ο νινζα ο κοθενος αnο 

τους οποιοuς εχει το ιδιοιτερο 

χαpοκτηριστ.κο του. με σημονn· 

κοτερα την αντοχη του στα χτu­

nημοτο, το όπλο που χρηΟΙjJΟΠΟt· 

εί, κοι τις μαγικές του ικανότητες. 

Η επιλογη του οωστου χοpοκτηpο 

εivοι θέμο ζωτικής σημοοιας, κο· 

θώς με μερικοuς χαρακτήρες ει­

ναι σχεδόν οδuνστο να πpοχωρη­

σετε. τοuλοχιστον μέχρι να μοθε· 

τε καλό το μυστικό τους 

Στη διοδρομη θα συνοντηοετε 

ονrιπαλα w •es διαφόρων ειδων 



μεγολης ισχυος Μοζευοντος 

bonus ιcons, μπορείτε να αυξήσετε 

τη δυνομη πυρός του οπλοu σος, 

να το κόνετε να καλuπτει πεpισ­

σοτεpο χωpο, να εινοι πιο τοχύβο· 

λα να ονοπληpωοετε την ενtργειο 

που εχετε χοσει, η να πορετε εrn­

nλtov βλημοτο Εξτpο ενέργεια 

<οι βλι)ιοτο rοφνετε <at όταν τε­
λεutνετε κοπαο πιοτο Αν νομiζε­

τε οτι το rιpογμοτο ειναt πολU δίι­

σκολο οκομη και 'f\O tνο Ρόμπα, 

τοτε μποpειτε να καλέσετε σε 

που χμ<ιuψvιuι διοq>Οpε:!1Κό 

μο χruπημaτων πριν οας οπαλλο­

ξοuν οπο την παροuσιο τους. φιι-

01<0 εμποδιο, οπως χασμοτα με 

φωτιο ε<ρήξεις η<ροt011ων και κε-

βοηθεtο ενον φίλο σος, στο two 
p/<lyeι mode που διοθtτει το πat· 
χνίδι. τ ο two player game είναι 

pουνοuς συναντησετε επισης 

και ορι<ετοuς φιλήσυχους ονθpω­

πους. και κοποιους βοσονισμε· 

νους Αν χruπησετε τους ανθρω­

ποuς ουτοuς τοτε θο σος δώ 

πολύ πιο διοσκεδοστιι<ό οπό το 

one player game. και προοφερει 

καλύτερες mθανοτητες επιjJ<ωσης 

σοuν αρκετες χpησψες πλη,ροφο· 

pιες. η απλα θα δpομοτοποιήοουν 

την κοτοστοση. Στο δρομο σος 

τελος. θα βρειτε και ορο<tτο κατο · 

οτημοτο σπα οποια μnορειτε να 

sρntes και bad<grouπd graρh~ 

το οποία ειvοι καλό σχεδιοσμtνο 

ΠολU καλό sπισης εινοι και το 3D 
scrolιng. οφοu ειναι εξοιpεnκα 

ομαλό Ο rιχος εινοι καλός ολλό 

θα μnopouoε νο ειναι καλuτερος, 

και το gaιαι:play εινοι ιu αυτο ιια 

λό, κυριως σnο Νιο pιayeι mode 

ογοροσετε εξοπλισμο η φαριJακο 

εναντι οδpης ομοιβης. Το χpημο· 

το γιο τις ογοpες οας το μαζεuε· 

τε ono το σώματα των οντιπαλων 
σας, όταν αuτα πεφτοuν νεκpοi. 

Το gameplay του παιχνιδιού εί· 

νοι το δυνατότερο στοιχειο του 

ποιχνιδιου με πολύ arcade δρόση 
και ορο<ετοuς γpιφοuς να λύσετε 

Υποpχει (Οι two player opt on, 
όπου το npoyμoτo εινοι σοφως 

κολUτεpο Ο ηχος εινιι πολu κο­

λος. ενω το background grapi' cs 
εινοι λεmομεοη. με μεγόλη ΠΟΙJ\Ι· 

λιο και σκpολοpουν ομολοτοτο . 

Το sρrιtes εχουν ομοpφο 

anιmaιιon και είναι κaλοσχεδια· 

σμtνο. Αξιζει να του οφιεpωοετε 

μεpικες ωρεζ. οτον το βpειτε στο 

arcades της πεpιοχης σος. 
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I I ΤΟΥ ΔΗΜΉΤΡΗ ΠλΥΛΗ 

ΕΝΑ MIKPOrKOΠ/0 ΑΛΛΙDΤΙΚΟ ΑΠΟ ΤΑ ΑΛΛΑ 

Μ IA Ν~.Λ ANl'l \ΙΙΨΗ 
'(1<1 ω :tC•Ιζ :tρt :tH Ι~ Ι fliXII ένα 

μι;ceι~ικι•:ιιο .τιιροι'<Jιιισι στην 

ιιμιρικιi\1ΚΙJ u·;οριι η ι tuιιlίιι 

micro><:'Jnner :ιιιιρ1η ιφ· ιικόΥα 
ιι111 ΙΙuΙ· "u\\ιλι•ιη" ιι•:tοΙ' li_g/lt· 
ρeιι. Κ<ΙΙ ιι~ 111• ι:ιι~ιργu~παι 1/JI' 

ιικόνιι. τιι οιtλ ΙΗ οtι)Ι' οΟό1·ιι. 

Εξrιόlκrιιμi Ι'IJ :ιuντως Ι4αριιογή. 
:ιου ιι.1η~Ιι•Ι·ειιιι ΚΙ'Ι,Ιιως σε 

rργuοτηριu • :ια";ιιστφΙιικα και 

ΕΝΑ ΠΡDΤΟΠΠΟ ΚArErOΦDNO 

SONY, ~11: 'ΠΙ ΣΕΙΡΑ 
ηι; "Μ)• liN Son}"'. ι~1η~Jιινrται 
01 \ιλοι•; I ΚΗ">ι•ς ΠΟl' Κ(ΙΙ'()\11' !(( 
:ιρωτι1 jlιιμωu ιηο χωρο ιιι; 

η).rκιιΊι>Ι1κη; τιl,Ιυi.ο;ίιιc Στη 

σηιΙU uι'!η ωψ.rι κιιι το ΤΟ1· 

~~0. Ιlρο~.ιηιιι 'fl" Ι"< 

καοετόqωνο Ι μίκηι. που διιΙUέιrι 

και :tιrιt:: ιrιων. ιιιr drurιι> ιίιε 
((ωνiς tιi•ον. ~1:τιιι~ιτι ιτοι ''ι 
ηχοπχ1q ηοιη μια κιιnίιι1 ιu 

JIΟl'ΟιΚή, μι~«ροΙ1U(; τUt'tOXt'OIU 

Ι .400.000 δρχ.! Edmund Scicnιίfic. 
Barringιon. NJ. 609·573·6259. 

ωιό το μιχρύq'ωνο που όιαΟtτει. 
Τιμή: 36.000 δρχ. Σ. 
ΙlΕτΡΟΧΕΙΛΟΣ & ΣΙΛ ΟΕ. 
Σιrιγροι' 25 ι. τη) •• 9ΗΟ203. 

ΕΛΕrΠΕΤΗ 
rΙΛΟΥΕrΑ rAr 

~IHXA.\H ΤΗΣ 

~ωτσιραqια; ΙΙ-10tχΙ 1u μrτρα 
τις αι~οιιrιωσει; του ό'r•οι• τον 

ΟΙ1\Jι•ιπι\·ου αίJματος. Το Fuιre\· 
Ι 000 χρηοΙμο:ιοιεί ι•:ιέρι(lρη 
ακιινοβοΙ.ία για να αΙ'(Ιλt!(Jrι το 

i.ι1ος ποι• Οt'Ι'(ιΙ'Ιά οτο αφα. \ν 
λο~1ύν εΙ'<)ιuιrέρεοτε ιι.1ό τωρα 
για ~η σιλοι'fτα σας. 

ιπικοιΙ\ονιjστι με την: Fuιreλ. 

ΙΙayer..ιοΙΙΊΙ MD 800.545·1950. 
· , 1 as ιm "ι'* πεei που 
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PYBMIC1'E ΤΟ ΒΙΟΛΟrΙΚΟ 
fAC ΡΟΛΟI 

ο ΠΩΣ Ι ΣΩΣ ΕΧΕτΕ 
ακοί10ει. ο οργανισμός του 

λειτουργίες σε οu'(κιΧρψένα 

χρο,·ιχά διαστήματα. και αντιδρά 

011ς απότοιιες μεταβολές που 
ουιιβαίνουν όταν ταξιοεί'Οψε σε 

μέρη με διαφορά στην ιίιρα. Το 
Βίο clock είναι έν<ι ρολόι · 
ιmολογιστής που. εΙfόσον του 

οο>ΟΟι•με ορισιιiνα δεδομένα πρι ν 

το ταξίδι μας. χαΟορίζει ποιες 

πρέπει να είναι οι ιiιρες 
ξεyοι'ψqοης !'fi(r ΤΙ) Ι(!~jόι tj)O!f 

να :τροοαρμοοτεί ο οργανισμός 

το ταχύτερο δυνατόν στο νέο 
περιβάλλον. Κοστίζει περί.;ου 
21.00) δρχ. ΤΗΕ 
11\'ΊΈRΝΑΤΙΟΝΑL BUYERS 
GUIDE. EURO\V Α Υ BUSINESS 
PARK. S\VINDON SN5 85Ν. 

ΡΑΔΙΟ ENICXΠHC­
ΚΑΙ ΟΧ/ ΜΟΝΟ •.. 

τ Ο ΝΑ ΑΓIΑΡΙΘΜΗΣΕΙ 
ι~.ανότητες του RX-1001 VBK της 
JI'C. σίγουρα απαιτεί πολύ χιiιρο. 
Γι' αυτό ;ιεριοριζόμαστε στ(( 

~ιοικά: Είναι λοιπόν digiιal 
acoosιics processor. με πεδία 
ηχων όπως αίθο\IΟα συναυλιών, 

dub. γήπεδο χ.IJt. Διαθέτει digiιal 
dιilby surround Sysιeιη, γραφικό 

κιιι f\1Οχuτιjς 2χ 120 και digiιal 
ιuner με 40 ιινήμες. Στην Ελλά/χι 
πάντως δεν έχει εισαχΟεί ακόμη. 

Πληi_)Ο(fορίες: 
ΗΛΕΚΤΡΟΒΙΟΜΗΧΑΝΙΚΗ 

ΕΛΛΑΣ Α.Ε .. Παπαρριrιοπούλου 
3. Γlλ. ΚλιιυθιιιiJνος. 

ι ι 

I I 

XPHCIMO ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΟ 

π ΡΟΣΦΑΓΑ 
κιrι.λ(ι((.όρησε ένα νέο CD·ROM 
drive από τη NEC. έίναι πολί• 
ελαφρύ (ζιιyίζrι μόλις 1.2 kgr). 
και ιιπορεί να συνδιθεί με 
οποιονδή.;οτε υ;τολο'{tστή. 

επηρέ;τοντ(ις του έτσι να έχει 

αυξανόιιινη συλλογή 
:τροyραμμάτων. Η ημή τοΙJ στην 
Αιιfριχή εί 1'01 περίποι> 95.00> 
δρχ., και μάλλον στη χιίJρα μας 

θα αργ1jσει να qτάσcι. αC(Οί> η 

ημή τοι> θα ξεπερν(ι η; 160.00> 
δρχ. NEC. ΙVood Dale Ι L 708-
860.9500. 

'j! , 
• 



Wizards τοιι VHS. ιπτάμενοι 
δράκοι και λοιπά μέλη του 

V.R.F.C. (Video Reνiew Fun Club), 
χαίρετε. Η στήλη μας 

α\υμεταδίδεται με δορυφόρο 

ζωντανή στο ηλιακό μας σύστημα. 

και μέσω αναμεταδότη στο Σείριο, 
Α λ ντεραάν και Α. Κένταυρο. Ο 

aνταποκριτής μας Α500sτ 

μεταδίδει: 

Τοι• Γ. Κυπαρίσση 

ΤΠΛΟΣ: ΠΑΡΠ 

ΦΑΝΤΑΣΜΑΤΩΝ 

ErAIPIA: ΗΟΜΕ VIDEO HELLAS 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΠΟΥΝ: ΚΑΡΕΝ 

ΑΛΕΝ, ΜΠΙΛ MAPEI, tZON 
ΦΟΡΣΑiθ, ΡΟΜΠΕΡΥ ΜΠΣΑΜ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ : ΡΠΣΑΡΝΥ 

ΝΥΟΝΕΡ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ : 97' 
- ---==-'-

ΕΙ\'Ο.ι fi'O. α.τό τα :ταραμι()ια αι:ι1'0. :τοι• 

j\).Lπι χαΙ'Εiς · ιιε την ίbια απόλαυση · πολ­
Ι.t; !fορέ>. Ποιο; εiιιε {η,ι ΊΙα τις περιπtτει­

ε; τοι• flo.ιxir.'Oι• Μινχάοu:tν: Ποιος εLτε πο­

τt ότι οι περιπέτειες του Σιj\άχ έχουν γίνει 

πια 1\αρετέ;: Μάλλον κανείς. Για τους ίδt· 

οι>ς λό'(Ους δεν είναι ποτέ 1\αρετός και ο 

κύριο; Σκρουτζ. Ειδικά όταν πρωταγωνιστεί 

σε ταινία και αντιπροσωπεύεται από τον 

πιο τρελό των "Γκοσηιπάστερς". Μιλάμε 

ψJCJΙχά '!'α τη -yνωστή ιστορία του τσιπού­

νη rχατομμυριοι'rlου. Προσtξτε: Ο:τοιαδipτο­

τε ομαότητα ιιε τον επίσης rχατοιιιιυιχοίιχο 
τιr; οικογένειας Μαχ Ντακ είναι τελείως συ­

μπτωματική (αν και εδώ που τα λέμε έχΟιΙV 

πάρο πολλές ομοιότητες για απλή σί•ιuττιο­

ση). 

Η ιστορία τοι• α.τάΙ1\k~ποιι εχατφμι'\1(­

οίr~ου είΙ'Ο.ι -yνωστή σε πολλtς και διάφ>ρε; 

versions. Τη q:ορά αυτή όιιως. έχοφε να χά­
νουμε με την πραyμοτιχότητα (Χιιμμ!J: Ο 

ήραιάς μας ζει στην Αμεeιχή του 1990. 'λίyt­
ται Φρανχ Κρας και είναι Πρόεδρος ενός 

τεράστιου δορυφΟρiκού τηλεοπτικού καναλι­

ού. το οποίο κάτω από τις διαταγές του 

έχει γίνει ένα από τα μεγαλύτερα τηλεοπτικά 

κανάλια στον χόομο. Δουλεύει 24-26 ώρες 
το εικοσιτετράωρο. στο σπίτι. στο yραlf[ίο ή 

στο αυτοκίνητο. Τα α.τοτελέσματα βέβαια εί­

Ι'ΟΙ και θετικά και αρνητικά. Στα θετικά σu. 

r.ιαταλt-ιονται τα q;ορτία χαρτονομισμάτων 

που κερδίζει κάθε μήνα, τα οποία του δί­

νουν τη δυνατότητα να ζει με ... σχετική ΠΟ· 
λυτέλεια. Τα αρνητικά όμως είναι δuστιιχώς 

πολύ περισσότερα. Ο κύριος Κρος είναι 

άσπλαχνο;. άδικο;. aντικοινωνικός. και του 

αρέσει να χοραϊδεiιει τους άλλους. Με άΙJ.α 

λό'!Ια. θα ήταν ο πιο ε-~νευριστιχός σι~~ται· 
κτης σ· ένα shoσt 'em up παιχνίδι. και ακό­
μα πιο απαίσιο; σαν aντίπαλός σας σε έναν 

αγώνα Kick off. ειδικά αν κατάq-ερνε και 

σας κέρδιζε. Με τέτοιον χαραχτήρα. ο χιi. 

ριος Κρας δεν έχει !fΟΟιχά πολλούς !fίλοιις. 
Αντίθετα. 01 εχiΙροί του κανοι11• σι\)ά φ~ 

από το πολυτελές διαμtρισμα του. στο 

οποίο μένει (φυσικά) 1ιό1·ος. Πάντι~;. οι 

-yνώιιες των άλλων γι' αιπον δεν !fαίΙ'Οvtαι 

να τον ενδιαφέροι"' και πολί•. Ετσι. συνεχί· 
ζει Ι'Ο. κάνει το ... κακό. χιυρίς να τον r1'δια· 
φέρουν τα σχόλια. Ellιiι όιιω; ανατρέπεται η 
κατάσταση ... 



Το παράξεΙ'() ουμβαίνtι χά;τοια παραμονή 

Χρuπουyέννων. Ο ήρωάς μας μόλις έχει τε­
!tιώσtι 0.16 τις σ\Μ#ισμένtς ... αδικίες του 
και βρίσχεται στο σπίτι, όταν ξαφνικά δέχε­
ται επισκέψεις. Και τα προf\λήματα ξεκι­
ΙΙ>ύν. Πώς να υποδεχτεί κανείς τους επισκέ­
πτες του. όταν πρόκειται για ... ψι.νιάσματα 
(οροέρ: • 
Τα προβλήιιατα βέβαια του κιορiοu Κρος 

ιxouv :τάρο πολu Ίέλιο. Τα Cfαντάσματα 
εχουν σχο.1ό ν· αλλά.,'Ι:ουν το χαροκτήρο του 

~ι :ταράξενες μεθόδους. Ο χιίριος Κρος 
1ροο:ταθεί Ι'Ο. αντιδράοιι με τους Υ''Ιι)(J'tΟίς 
Ιοι• -ιλι.rλοi•ς τρόπο~ς. αλλά τα :τνεi•ματα 
όιmιrι.ι~; δεν "τα σηκώνουν" αυτά. Ε.1ειτα 

ο..τό μερικούς αΙ•φοοτρόβιλου; μέσα στο 
δ«ηιtρισμα και κά.1οια πετάηιατα έξω από 
10 παράθυρο (να σας θιιμίοω ότι από κάτω 

ι~tάρχει κη•ό αρκετών δεκάδων ορόφων). ο 
ήρωάς μας πtίΟεται ότι ένα πνεύμα δεν εί­
Ι'Qι καθόλου εύκολος aντίπαλος. χαι υπό­
ο-tπαι να b~ί προς το καλύτερο. Η 
θιeα.τιία βέβαια είναι αρκετά πρωτότυ:τη, 
αλlό. αξί!;ιι τον χό:το. 

Ει1'0.ι η πρωτη Cfορά που δεν σα; είπαμε 
:ι.uι :ιοiJ.ά πρ(rιματα yια την υ:τόθεση της 
:αι1\ο;. αλλά έτσι κι αλλιώς εί1-ο.ι περL10υ 
-,ωστη. ΓΙατί τη bιαλέ;σ,με τώρο: Ε. Υ.Οι τι 
mιιασία ίχιι: Πρι:ιιι να tίΙ'Ο.ι Χριστού-ιενi'Ο. 
',\(1 1-α δείτε μια από τις πιο καλές ψι.ντα­

σηκi; κωμωbίις που έχουν 'tυρtστεί ποτέ: 

fια 10 αν θα γελάσετε. μην έχετε καμιά αμ­
'1/k>λία. μια και αρχηγός στην "ομάδα" εί­
Ιαι ο πιο aπολαυστικός από τους " Γχό­
σιμ.τάσιιρ;". Οοσ για τα εφέ. βεβαίως κσι 
ι-:ιάρ-ι.ουν. Τα πιο τρrλά χι αστεία ψι.ντά­
ιωΊα :του έχετε δει ι•ιια να είμαστε ειλικρι­
Ιtι; C)ιιω;. μερικά δεν ιί Ι 'Ο. ι κσθόλοu αστεία. 
Μιχα 01 σχιλετ()( :του ανό/!ουν το :ιούρο 
Ιοι• 1f.JWO • μ.τρρρ!J. απίθ(ΙΙ'Ο. εCfi. q:ώτα Υ.αι 
zρώματα ιr.ταρχουν σε μtΊάλις ποσότητες. 
Η εταιρία θψίtει α~τι.ετά "Γχόστμ.τάστερ;" 
σι ιιrρικά σημεία τη;. αλλά αυτό δεΙ• είΙ'Ο.ι 
καθόJ,ου χαχό. Η βαθμολο'(ία λοιπόν: Γρο­
'ικά: 9.5 (high resolution φαντάσματα). 
ηzο;: 9.7 (όλα sampled). special FX: 9.7 
ι:ιοJ.λά και bιάq:ορο). προ'(ραμματισιιός: 9.8 
Ιθαuμάσια κίνηση των ψι.ντασμάτων στον 
αίρα. με ομαλότατο sςrolling. χωρίς ίχ'-ος 
fiιckeιing), χ~ατα: 9.9 (αμέτρητα). '(ΕVΙΚή 

Μιr.τωση: 9.6. 

ΤΠΛΟΣ: CYBORCί 
~-=---

HAIP/A:MID VIDEO 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΠΟΥΝ: ΖΑΝ 

ΚΛΩΝ1 ΒΑΝ ΝτΑΜ, ΝΤΕΜΠΟΡΑ 
- PIXYEP, ΒΙΝΣΕΝ1 ΚΛΑiΝ, 

Ν1ΕΊ1\ ΧΑΝ10Ν ------
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΑΛΜΠΕΡΥ 

ΠΙΟΥΝ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 97' -----

Αλλη μια ταινία που μας υπόσχεται 
ένα απαίσιο μέλλον ... Βρισκόμαστε κά­
που στα τέλη του αιώνα μας. Τα πρόγ­
ματα δεν πάνε καθόλου καλά '(ια την 

ανθρωπότητα. Από τη μια η οικολογική 
καταστροφή. η ξηρασία και οι νέες aρ­
ρώστιες που ιχrείλον1αι σε ανθεκτικά 

μιχeόf\ια. και απ· την άλλη οι συνεχείς 
πόλεμοι σε όλο τον κόσμο. έχουν μετα­
τρέφει τη yη σε h'Qν πλανήτη όπου βα-

σιλεύει η αναρχία. ΕΥ.tίΙ'Οι που επιζούν 
είναι εκείνοι που μπορούν να βρουν 
όπλα και να τα χρησιμοποιήσουν. αλ-

λιιίι; είναι ανα·r/.ασμέναι να ανέχονται 
εκείναυ; :του τα tzουν ή/)η βρει. ~έσο 
στη '/Ενική αυτή tί.ί.ειψη :τοί.ιτισμοl!. 
ομάδι; α:τό :ταl.ιούς στ~ιατιιίιτε; τ(}Ομο­
κρατούν τον κόσμο και ε:τι~άί.i.οl.'ν 

του; δικού; τους νόμου;. :το1! στηρί~ο­
νται στις :τα).ιέ; δοκιμασμένε; μεθό­
bου; της ~ία; και των βασανιστηQίων. 

Ομω;. ευτυzιίι; ;ι α τ οι•; .. καί.οί·;·. 
υ:τάρzουν ορισμένοι στριιτιιίιτε; :ιοι• 
δεν χρησιμο:τοιοί.-.• τα ό:τί.α τοι•; η<J-

Ιοtια στου; :το/.ί τε;. Οι περισσότεροι 
α:τό αυτού; είναι νέοι. και σκο:τό; 
του; είναι να βε/.τιuισοt'Ι' τη'· κατάστα­

ση. Ομω;. λί;οι είναι τόσο ικα,'Οί ιiιστε 
να ΒΊουν νικητές α:τό μια αναμέτρηση 
με τι; συμμορίες. και ακόμα ίηότεροι 

αντέχουν τελικά. Οσοι :ταραμέ νοι•ν 

ονομάζονται Cyborgs. ί.έ'ξη :τοι• :τροέρ­
zεται α:τό τι; CYBerneιic ORGanism. 

δηλαδή κ~βερνητικό; ορ;ανισμό;. Προ­
κειται .,ια μια μορι(ή τεχγητοί• α''θQ<•>­
ποειδο~; ποι• προσομοιάζει τι; ί.ει­

τοuρ'(ίε; τοι• αΙ-θρ<όι:τοι•. Ομω;. στη1· 

περί:πωση μα;. ο C~borg ω-αι ~ι•J\"tα­
νό;. Τον λέ'-ι: Γκφ:ισον. ει1•αι άριστο; 

'(\'Ιίιστη; των :τοJ.φικιiιΙ' τrχνιiι,·. και ιι 
τελευταία ελ:τίοο εΙ·α,·ηα στη σι•μμοριι.ι 

που κυριαρχεί. με αρzη;ό το1· τρομερό 

Φέντερ. Θα τα καταιrέρει ''α βάί.ει κά­
ποια τάξιι στον κόσμο τοι• μέ/.ί.οηο;: 
Αν είναι τοι• ·:οi•στου σι.ι; οι μεί.ί.ονη-

κέ; ται νίε; :τερι:τtτεια;. τότr αι•τιi σ{(; 
κάνει. Σι•νδι•όtει δρ{(ση. ιrωτιέ; κω 
πι'QΟ/!ολισμοι•; με ·:η'Οη α:τό r:τιστημι>· 
,,κ ή ιrαΙοτασια. Ομω;. το τελικό <L1οτε­

λεσμα εί1-αι :τερισοότrρο :τολεμικο :t{(­

ρά q-ανταστικό. Η τ<ιι,·ια πrριί.{(μβ<Ι\'fι 
στα χαροχτηριστικο τιι; :τολί.ά και-

\'Οί'Qιια ό:τλα. :τολλt; :τρωτότι•:τr; στο­
λές ((WΙ\<Ίια. ο ~·rt>OόrμrΙ•o; ιjρωά; μ(Ι; 
δεν τι; σι•μ:ταΗrί χα!Ιόλοι•). :τολλ{ι Κ(Ι· 

τεστραιιιιrνα κτίρια και :ιολλέ; μάzr;. 
Επειbιi το όνομα το ι• τi τ λ ι)\' ιι<ι; εί ναι 
γνωστό χαι α:τό τα computer game>. 

καλά θα χάνrτr Ι'(Ι παρεπ rνα jo~>ιick. 
και Ι'α 1\οηθήσrτr χι rσrι; λι-:όχι το q-i­
λo μας τον Γχίμπσι>Ι' ... 



.C.ON.S.OL ~ 
.V IEW 

COLDENAXE 
Είδος: SLASH ΈΜ UP 

Console: SEGA MASτER SYSTEM 
Λlγους μόνο μήνες πριν από την κυκλοφορlα της comρυter 

νersιon του παιχνιδιού, π sega tΦΟδlασε κσι την κονσόλα της με 
μια tιcδοσπ του δημοφιλούς οuτού slash •em uρ. 

Η ιστορ/ο ιιuιλlσσεται σε πέντε σuνΟίW:tι πlστες που θυμfζουν 

μεσαlωνα. Ελέγχετε tνα σωματώδη μαχητή, οπλισμένο με tνα 

ξlφος, και σκοπός σας εΙ ναι να σκοτώσετε τον oeath-ACSCSer, ο 
οποlος κρστtιει αιχμtιλωτο το βασιλικό ζεύγος κι έχει σκοτώσει τη 

μητέρα του μαχητή. Πριν όμως φτtισετε στην τελική αναμtτρπσπ 

με τον Death-ACSCSer, θα πρέπει να αντιμετωηlσετε τις στρστιtς 
των πιστών υπηκόων του, που θέλουν να θέσουν tιδοξο τέλος 

στην πορεlα σας. 

Μεσικοl από τους κακούς είναι ανεβασμένοι σε ηροlστορικαύς 

δρ(ιιιοντες. Αν καταφέρετε να τους κtινετε να ... αφιηπεύσουν, θα 

μπορέσετε να ανεβεlτε εσεΙς πάνω στους δρtικους, αυξάνοντας 

έτσι την ταχύτητά σας και τη δύναμη των χτυππμtιτων σας. Αν 

δεlτε ότι δεν σος επαρκούν τα κλασικά όπλα, τότε μπορεlτε να 

χ~οπσιήοετε μαγεlα, προιιειμtνου να απολλογεlτε από τους 

αντιηόλους σας. γπ(ιρχαuν τρεις τύποι μαγεlαc. με διαφορετική 

ισχύ, ολλό χρειtιζονται διαφορετικό αριθμό tσkens για να 

ενεργοποιπθούν. τον εύπο μαγείας που ea χρησιμοποιήσετε τον 
επιλέγετε στην αρχή του παιχνιδιού, στο σnμεlο που στο cοιn-ορ 

επιλέγατε το χαρακτήρα που θα ελtγχστε. το conνersιon εΙναι 

γενικό πολύ καλό, και τα μόνα σπμεlα στα onolα διαφέρει από το 

cοιπ-ορ, εlvaι π δυιιατι~τπτa~•••••••••~ 
επιλογής χαρακτήρα και 

γραφικό. Αλλπ μια εηι1:υχΙαΙ 

γιaτηSega. 
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- _I!CKID -· 
Είδος: ARCADE 

Console: PC ENGINE 

Τελικά, φαίνεται όn η ησιχι· 

γωγή παιχνιδιών τύπου Marιo 

Bros και WonderBoy δεν πρό· 

κειται να σταματήσει ποτε, κοι 
το PC Κιd είναι άλλη μια από­
δειξη γι' αυτό. 

Τ ο PC Κιd είναι λαπόν άλλο 
ένα righl·to·lelt scrollιng game, 
με χαριτωμένο γραφικό και πε· 
ρίεργο sprιtes, που αρχίζουν 

από δεινόσαυρους που χορο· 
πηδόνε, και φτάνουν μέχρι χα· 
μογελοστές μύγες. Εσείς μπο· 

ρείτε να τρέχετε και να κάνετε 

αλματάκια, προκειμένου να 
αποφύγετε τους ονnπάλους 

σος. Αν όμως σuγκρουστείτε 
με κάποιον, τότε η ενέργειά 

σας θα μειωθεί · μπορείτε 
όμως να την αναπληρώσετε, 
μαζεύοντας φρούτο. Μοζεύο· 
ντας ένα ειδικό bonυs ιcon, το 

κεφάλι σας σκληραίνει απότο· 
μα, κι έτσι μπορείτε να το 

χρησιμοποιήσετε για να σκοτώ· 

νετε τα αντίπαλα spntes, ενώ 
ένα άλλο bonυs ιcon σας κά· 

νει άτρωτους στα χτυπήματα 

Σ' αυτή την στήλη 

θα rιλοξενούμε 

κάθε μήνα 

τα καλύτερα 

παιχνίδια 

που κυκλοφορούν 

στην ελληνική αγορά 

και έχουν γραφτεί 

για τις γνωστές 

πια σε όλους 

παιχνιδομηχανές! 

των εχθρών. 
Στο τέλος κάθε leνel, υπάρ· 

χει ο γνωστός σος μεγάλος 
κακός, τον οποίο πρέπει να 

κουτουλήσετε αρκετές φορές, 

πριν σος επιτραπεί η είσοδος 
στο επόμενο επίπεδο. 

Τ α γραφικά του παιχνιδιού 

είναι πολύ καλά και τα sρrιtes 

είναι όμορφα ~εδιοσμένο, και 

με πολύ καλό anιmatιon. Ο 
ήχος είναι κι αυτός πολύ κο· 
λός, με συνεχή μουσικη και 

πολλά ηχητικά εφέ. Το 
gameρlay, τέλος, είναι κι αυτό 

πολύ καλό και πάρα πολύ εθι· 

σηκό, ξεπερνάει ίσως και το 

Ιδιο το Marιo Bros. Ενο εξαιρε· 
τικό παιχνίδι, που δεν πρόκει· 

ται να απογοητεύσει κανέναν. 
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