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ΒΑΤΜΑΝ 

ΟΡΕRΑΠΟΝ THUNDERBOLT 
I 



ΒΑΤΜΑΝ 

Μετά την ταινία ο ΒΑΤΜΑΝ 

αντιμετωπίζει τον Joker και 
στον υπολογιστή σας 

Ο Eliott Ness και η παρέα του 
σ' ένα συναρπαστικό action 
game 

NEW ZEALAND SYORY 

Το αγαπημένο παιχνίδι όσων 
αγαπούν τα platform games 

OPERAYION THUNDERBOLT 

Το coin-op conνersion game 
που παίζεται μανιωδώς σε 
όλους τους compυters. 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΙ ΑΝΥΙΠΡΟΣΩΠΟΙ ΚΑΙ ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 
ΕΥΡΩΠΑiΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
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ΜΟΝΙΜΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 
τα νtα του Ριχeι. ......... 13 
τορ Games ................. 53 
Scores & scorers ..... 106 
Αλληλογραφfα ......•. 108 
Αγγελfες .................. 112 
ο Διαγωνισμός των 
Gamers: 
Παίξτε ltalia '90 και κερδίστε 
1 Ο φοβερό joysticks •••••• 127 
ΗΙ - τech ................... 130 
cιηe Reνιew: 

The Guardian ••••••••.••••• 132' 

ΣΤΗΛΕΣ 
ΠPOrPAMMAriΣMOY 
Πρώτα Βήματα ........... 56 
Εηεκτεfνετε την Amlga 
Basιc: 
Ενα ενδιαφέρον θέμα για 
τους φίλους της Amiga •• 44 
Adνeηture sos •.•....... 88 
Hlnts 'η' τιρs .............. 90 
Peek & Poke ............... 96 
Επεμβάσεις: 
Dr Doom's Reνenge για 
Amstrad, Ghoυ ls 'n' Ghosts 
για Commodore 64, 
Rainbow lslands γιο Amiga, 
Operation Thυnderbolt για 
Spectru m ••••••••••••.•••••• 100 

Χ NOMORPH NINJA SPIRIT 
Ο Θεός μπορεί να συγ­
χωρει, το διόστημα όμως 

όχι. 

ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 
Γεγονότα ... Φήμες .. . 
Σχόλια .................... 22 

Η στήλη "Εδώ λονδlνο" ανaβόλλετσι 

λογο τεχνu<ών nροβλnμότων. 

Οταν τα πρόγματα φτά­
σουν στο απροχώρητο σε 

αυτό το παιχνίδι, τότε κα­
λέστε το πνεύμα του Nίnja . 

.·_ 63 

LEISURE SUIT LARRY 111 
Ο Larry Laffer σε περιπέτειες σε εξωτικό μέρη με ... 
αιθέρια πλόσματα. 

PLAY ΤΗΕ CAME 
82 Αυτόν το μήνα βοηθόμε 

τον Elι ott Ness 
στους Untou­
chables. ι<αι 

εσός να τελειώ· 
σετε το παιχνίδι. 

Αν έχετε κολλήσει στο 
Batman, τότε 
έχουμε να σας 

πούμε μερικά 

πολύ ενδιαφέρο­
ντα πρόγμaτα. 
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WIZBALL 
τ ο παιχνiδι που πήρε βραβειο πρωτοτuπιας 
και ξεσήκωσε σόλο, τώρα σε πολύ φτηνή τιμή. 

CAMES 
EWS 

SOFYWARE FLASH ..... 14 
SOFTWARE REVIEWS 
• Warhead .............. .. .. .. 60 

Batlle Valley .. .... ......... 61 
• Hammerfιst ....... ....... . 62 
• NιnJa Spιrιt .................. 63 
• Xenomorph .... ....... ...... 64 
• Wizball ........................ 65 
• Dr Doom's Reνenge .. 66 
UPDATE .................... 71 
• Operatιon Thunderbolt 
για Commodore 
• The Untouchables για 
Amstrad 

11 
Κάποιοι θέλουν 
να καταστρέψουν 
τον παρόδεισό 
σας. Μην τους 

αφήσετε. 

------ΤΕΥΧΟΣ 67 ΙΟΥΝΙΟΣ 1990 ------
ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

COMPUTER EMULATORS 
Ενα ενδιαφέρον όρ­
θρο, που αναλύει το 
τι κυκλοφορεί αυτήν 

MIDWIN ER 

τη στιγμή στην !~ 
αγορό, από τα 
"μαγικό" προγρό­
ματa. 

SOFTWARE 
FILE ...........•... . 54 
Soccer Games 
• Match Day 
• World Cup Carnινal 
• lnternatιonal Soccer 
• Super Soccer 
• Fινe-a-Sιde 

• Lιneker's Soccer 
• Match Day 11 

• ST Soccer 
• Peter Beardsley's 

Soccer 
• Mιcroprose Soccer 
• European Fινe a Sιde 
• Kιck Off 

• Pιpemanιa για Spectrum 

SPECIAL REVIEW ....... 74 
τ ι μπορεi να κάνει ένας άνθρωπος μόνος του, επάνω σε 
ένα "νεκρό" πλανήτη; 

• Four Soccer Sιmulatιons 

• Εmιlιο Butragueno 

• Mιdwιnter 

ADVENTURE .............. 82 
• Leιsure suιt Larry 111 

HYPERVIEW 
lnfestatιon ................... 94 

• ltalιa '90 ...... ................ 98 
94 

CONSOLES REVIEW .. 134 
• Rambo 111 
• Choplιfter 

Soccer 
• Emlyn Hughes Soccer 
• Lιneker's Hotshots 
• Fιghtιng Soccer 
• Kιck Off · Extra Tιme 

• Garry's Suρer Soccer 
• Kιck Off · Player 

Manager 
• Manchester Unιted 
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HAcorn ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000* 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣ1ΙΚΑ 
ΤΟΥ ARCHIMEDES 3000 

• Επεξεργαστή 32-BIT R ISC 
• Ταχύτητα 4 MIPS 
• Multitasking operating system 
• Ανάλυση 64Οχ512 
• 256 χρώματα από παλέτα 

4.096 χρωμάτων 
• 4 VGA Compatibles screen 

modes 
• 1 ΜΒ βασική RAM 
• 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ unformated FDD 
• . 4 EXPANSION SLOTS 

PCW BENCHMARKS 
Benchmark BBC Α3000 Arc 310 Atari 1040 ST 

Basic 5 Basic 5 FastBASJC 
ROM ROM 

intmath 0.15 0.35 1.25 
realmath 0.21 0.38 1.63 
triglog 0.8 1.41 6.38 
textscrn 2.73 4.4 88.16 
grafscrn 1.41 6.9 35.67 
store 3.16 6.5 56.57 
aνerage 1.41 3.32 31.61 

Commodore Amiga 500 
Amiga Basic 

1.7 
2.7 
6.7 
150.3 
25.0 
32.7 
36.52 
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ΤΑ ΕΑ ΤΟΥ IXEL 

κ 
ολοκοφιοσε γιο το καλά, ογοπητο. ί φίλοι, και πλησιάζουν οι μέρες που γιο τους πιο πολλούς σημαίνουν 
περισσότερο ελεύθερο χρόνο γιο ν' οσχοληθουν με τον υπολογιστή τους και τα αγαπημένα τους 
παιχνίδια . Εινοι ολλωστε γνωστο σε όλον το γαλαξία οτι η Γη είναι γενικά πιο aσφαλής κατά την 

περίοδο του καλοκαιριού. αφού χιλιάδες ιoystιcks περψένουν κανένα χαζό εξωγηινάκι να τολμήσει να εισβάλει στη Γη, 
γιο να διοσκεδοσουν λίγο μαζι του. Κοθως ομως κονενας εξωγηινος δεν φαίνεται να απειλεί τον πλονητη μας 
(βορεθήκονε βλέπετε, ολο εισβολές θα κάνουνε;), είπαμε και μεις να βγάλουμε τις διαστημικές μας φόρμες, που έτσι 
κι αλλιώς δεν προσφεροντοι καθόλου γι' αυτή την εποχή. και να βάλουμε κομιο mo ελαφριά φορμίτσο ή κανένα κοντό 
παντελονάκι. Και τι να κονουμε . Μα να παίξουμε μπολο αγαπητοί φιλοι - σε λιγες μέρες aρχίζει το MUNDIAL και μεις 
είμαστε τελε!ως οπροπονητοι. 
Μην ανησuχειτε ομως. εμεις φρονησαμε και πολι γιο σος κι εχουμε ετοψάσει σ· ουτο το τευχος ενο sottware fιle με 
οσο ποδοσφοιράκιο υπορχουν διοθεσιμο σήμερα. Τι θέλετε λοιπόν; Ποδοσφοιράκι που να μην παίζεται με τίποτα, 
ποδοσφοιρόκι που να παίζεται μεν. ολλο μόνο με αντίπαλο τον υπολογιστή σος, ο οποίος τρώει περισσότερα γκολ 
οπο την ομοδα της γειτονιος σος όταν παίζει με τον Πονοθηνοικό. η ένα καθ' ολο ωροιο παιχνίδι που ομως, σχεδόν 
πόντο. ο δευτερος παίκτης ξερει να παίζει καλύτερο οπό σος; Ο,τι κι αν προτιμάτε, είναι σίγουρο ότι στο εικοσιένα 
football games που παρουσιάζουμε αυτον το μήνα. θα μπpρεσετε να βρειτε aυτο που πραγματικό αξίζει να εχετε. Αν 
ομως προτιμοτε να ποιξετε ενα παιχνίδι που θα σος κροτήσει πολλές ώρες μπροστά στο monιtor του υπολογιστή σος, 
τότε γυρίστε στις σελιδες του Specιal Reνιew και κάντε μια πρώτη γνωρψία με το "mιdWιn\er". Προκειτοι γιο ένα 
ποιχνιδι με ορκετο 0\Κολογικο χοροκτηρο, ολλο αυτό που το κονει πραγματικό να ξεχωρίζει είναι η rιλούσιο δράση 
που διαθέτει και η τεράστια έκταση που πρόκειται να διατρέξει ο ήρωας που σας εκπροσωπεί. Ανήκει δηλαδή στο 
είδος των ποιχνιδιων. το οποία - χωρίς να το χαροκτηριζουμε adven\υre - αναλομβανουν να μας βάλοιΝ και να μας 
κροτησουν γιο πολύ καιρό μεσο στο χρόνο και το χωρο οπου εξελίσσονται. 
Τώρα . αν παρ' όλα αυτό εσείς επιμένετε να προτψατε τις περιπέτειες που παρουσιάζονται από τη στήλη adνentυre. 
το προγρομμα που φιλοξενουμε θα σας ανταμειψει σίγουρα για την επψονή σος. Ο γνωστός Larry, κυριες και κυριοι, 
ο μεγαλύτερος γυναικοκατοκτηττjς, επιστρεφει και πάλι ανανεωμένος. Αυττj τη φορά, σαν πιο έμπειρος που είναι, τα 
παει πολύ καλά με τις νέες του κατακττjσεις, και παρολληλο δεν λειrtει η δραση και το χιούμορ που είχαμε συνηθισει 
απο τα προηγουμενο παιχνίδια αυτης της επιτυχημενης σειράς της Sιerra. Και βεβαια, δεν λείπουν οι νέες 
κυκλοφορίες προγραμμάτων που πορουσιόζονται από το Soflware Flash και το Software Reνιew ουτου του μήνα. 
Συνολικα. θα διοmστώσετε οτι οφιερωνοντας οπο λιγες γρομμες έως μερικες σελιδες γιο κάθε πρόγραμμα. 
προσπαθούμε να παρακολουθούμε, οσο το δυνατόν πιο αποτελεσματικό, κάθε τι που λαμβάνει χώρο στον ταχύτατο 
εξελισσόμενο χώρο των computer games. οπου ένα παιχνίδι θεωρείται σχετικά πολιο, αν έχει κυκλοφορησει πριν από 
μηνο η περισσοτερο. 

Εκτός όμως οπό τα computer games που φιλοξενουμε σ· aυτό το τεύχος. αξίζει να διαβάσετε το αφιέρωμά μας στο 
προγραμματο που αναλομβονουν να μεταμορφώσουν τον υπολογιστη σας και είναι γνωστο σαν emufa\ors. Χορη σ· 
ουτο η Amιga τρέχει προγράμματα του Macιntosh. ο Atarι γίνεται ΙΒΜ συμβατός και το software που μπορεί τότε να 
τρέξει κάθε uπολογισττjς πολλαπλασιάζεται, καλύπτοντος κάθε αποιτηση. Το παραπάνω. μαζί με τις μονψες στήλες 
μας και κάποιο θέματα που θα ανακολυψετε μονοι σας. συνθετουν το πρωτο καλοκαιρινό PIXEL. Εμείς ανανεώνουμε 
το ραντεβοu μας γιο τον επόμενο μήνα που θα είμαστε και πάλι μαζί με το διπλό τεύχος μας. 



Θέλετε να μείνετε ζωντανοί; Αν ναι, τότε θα πρέπει , σύμφωνα με 
την Electronic Arts, να περάσετε πέντε δοκιμασίες σε χιονισμένες πί· 
στες. Οπως και στο "Skate or DieJ~ έτσι κι εδώ , θα πρέπει στην αρχή 

να δώσετε το όνομά σας, και κατόπιν να διαλέξετε τα αγωνίσματα στο 

οποία θα εξασκηθείτε, ή θα αγωνιστείτε, και κατόπιν κατεβαίνετε στις 
χιονισμένες πλαγιές. Πρώτο αγώνισμα είναι το "downhίll blitl", όπου 
κατε6οiνετε μια απότομη στενή πίστα με πολλά εμπόδια, και προσπα· 
θείτε να φτάσετε στη γραμμή του τερματισμού, πριν σας τελειώσει ο 
χρόνος. Το να κρατηθείτε όμως μέσα στα όρια της πίστας, δεν είναι 
και πολύ εύκολο, αφ' ενός μεν γιατί είναι στενή, αφ ' ετέρου δε γιατί 
πρέπει να τρέχετε με μεγάλη ταχύτητα και να αποφεύγετε τα εμπόδια. 

Το επόμενο αγώνισμα ονομάζεται "showball blast", και δεν tχει oxt· 
ση με σκι, αλλά εlναι κανονικός χιονοπόλεμος, Απλό προσπαθήστε να 
πετύχετε με τις χιονόμπαλές σας όσα περισσότερα παιδιά μπορείτε, 
στο διαθέσιμο χρονικό διάστημα. Εχετε όμως υπόψη σας ότι τα πυρό 

ανταποδίδονται. Κατόπιν περνάτε στα "acro aerials", που θυμJζουν λί· 
γο το 'Ήοt dοg"των "Winter games". Απογειωθείτε από μια ράμπα και 
κάντε φιγούρες, όσες περισσότερες μπορείτε, έτσι ώστε να μαζέψετε 
υψηλή βαθμολογία από τους κριτές . Καλό είναι να προσγειώνεστε με 

τα πόδια. 
Το επόμενο αγώνισμα ονομάζεται ·~nnertube thrash'; και είναι σα· 

φώς το πιο παράξενο στο παιχνίδι : Κατεβαίνετε μια χιονισμένη πλαγιά 

μέσα σε μια φουσκωμένη σαμπρέλα, και προσπαθείτε να φτάσετε στο 
τέλος πριν από τον αντίπαλό σας . Για να τα καταφέρετε, μπορείτε να 
μαζέψετε 6ελόκια και μαχαίρια, έτσι ώστε να καταστρέψετε τη σαμπρέ· 
λα του αντιπάλου σας . Μπορείτε επίσης να τον πετάξετε έξω από την 
πiστα, χτυπώντας τον . Μην περιμένετε όμως να μείνει ουτός με στου· 

ρωμένα το χtριο. 

τtλος, έχουμε το "snowboard halfpipe", όπου κάνετε φιγούρες πά· 

νω σε μια παγωμένη ημικυλινδρική πίστα. Ο κύριος αντίπαλός σας εί· 

ναι τα κουνέλια με ηλεκτρικό πριόνια, το οποία είναι καλό να αποφεύ· 

γετε, για ευνόητους λόγους. 

Ενα πολύ διασκεδαστικό παιχνίδι , που δεν πρόκειται να 6αρεθείτε 
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OFF 11 
Αφού έχετε εξασκηθεί 

γιο πολύ καιρό στο Kick 
Off που έχουν ήδη κυκλο­

φορήσει , δηλαδή το ορχι­

κό Kick Off , το Extra 
Time και το Player 
Manager, είναι καιρός να 

ανεβε ίτε μια κατηγορία 

και να μπείτε στα γήπεδα 

του Kick Off 11. 
Το Kick Off 11 θα κυκλο­

φορήσει σε όλο το 
formats, και ελπίζουμε οι 
8-bit εκδόσεις να είναι 
πιο aξιοσέβαστες από αυ­

τές του προκατόχου του. 
Το παιχνίδι θα είναι φυσι­
κά βασισμένο στο Extra 
Tιme , δηλαδή θα υπάρ­
χουν φαλ τσαριστά σουτ 

και άλλα τέτοιο κόλπο , 

αλλά ο τερματοφύλακας 

θα είναι ακόμη πιο βελ­

τιωμένος , η συμπεριφορά 

των παικτών ακόμη πιο 

ρεαλιστική, στα φάουλ θα 

έχετε τη δυνατότητα 
απευθείας εκτέλεσης , αλ­
λά οι αμυνόμενοι θα μπο­
ρούν να σχηματίζουν τεί­
χος, μερικοί διαιτητές θα 
σφυρ~ουν πολύ εύκολα 
και θα δείχνουν κάρτες με 
το παραμικρό. Εκτός από 
τα παραπάνω , η Anco 
σκέφτεται να συμπεριλά­
βει το οφ-σάιντ στο νέο 

παιχνίδι , αλλά μάλλον δεν 

θα υποστηρίζονται σ ικέ 

παιχνίδια , δ ιαμαρτυρίες 

προς το διαιτητή και 

επεισόδια οπό τους φιλά­

θλους . Τέλος , μπορεί να 

έχουμε (επιτέλους) λίγο 

βελτιωμένο γραφικά . Την 
απάντηση σε όλες τις 
ερωτήσεις θα την πάρετε 
πολύ σύντομο, μέσο από 
το μόνιτορ του υπολογι­
στή σος . 



LIVERPOOL F.C. 
Οι θρυλικοί ·'κόκκινοι" του βρετο­

νικού ποδοσφοlρου φτάνουν στις 
οθόνες των υπολογιστών μας, μέσο 
οπο το παιχνίδι αuτο της Ocean. Η 
ετaιρlο φιλοδοξεl το παιχνίδι να 
αντικαταστήσει το Kιck 011. το 
Football Manager και το Player 
Manager ταυτόχρονα , μια και θα 
περιλαμβάνει arcade sectιon και 
managing sectιon, το οπο!ο μπορεί· 
τε να ποtξετε χωριστο, δηλαδή να 
ποlξετε μόνο το ένα. αγνοώντας 
εντελώς το άλλο, ή σε συνδυασμό 
μεταξύ τους. 

Οι αγώνες δεν θα διεξόγοντaι 
στο στόδιο Χέιζελ, ολλό σε ένα 

γήπεδο που θψίζει πολυ aυτό του 
Kιck Off. Το γήπεδο φαίνεται aπό 
πόνω, και τα sρrιtes είναι aρκετό 
μικρο και κινούνται με μεγaλη ταχύ· 
τητα. Λεπτομερέστερη περιγρaφη 
του αγώνα θα έχουμε αμέσως με 
την έναρξη του, η oπola τοποθετεί· 
τaι περίπου στο τέλη Μaίου με 
aρχές Ιουνιοu. 

Ενα από τα πιο ενδιαφέροντα (αντι)αθλητικό παιχνfδια που έχουν κυκλο· 
φορήσει ως τώρα, είναι σfyουρα το Speedball, όπου • εκτός από το καθαρό 
αγωνιστικό τμήμα • που και αυτό δεν κινεfται στα πλαίσιο του "καλώς αγω· 
νlζεσθοι •; έχετε και τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσετε και άλλες τεχνικές, 
προκειμένου να κερδίσετε το ματς, όπως δωροδοκ ίες διαιτητών, παραγό­
ντων κ .λπ. 

Πάρτε τώρα αυτό το παιχνίδι, προσθέστε και κάποια ενδιαφέροντα στοι· 
χεlα, για παράδειγμα έλεγχο των ικανοτήτων του παίκτη (δύναμη , ευελιξlα, 
ταχύτητα κ .λπ.), αυξημένη δυσκολlο όταν αντιμετωπίζετε τον υπολογιστή 
και , το πιο σημαντικό, περισσότερο "όπλα" για να αντιμετωπlζετε την αντl· 
παλη ομάδα, και έχετε το Speedball tl. Αλλο ένα στοιχείο που έχει αλλάξει, 
εlναι τα γραφικό, τα οποfα σε αυτή την περfπτωση εfναι πιο καλοσχεδιασμέ· 
να, και τα sprites, που τώρα δείχνουν πιο άγρια και επιθετικό, και διαθέ· 
τουν πολύ καλύτερο anίmation. Ετοιμαστείτε για πολλή δράση και πολλή 
βΙα. 

DELIVERANCE: 

Θα θυμάστε βέβαια το 
Stormlord, το τελευταίο παιχνίδι 
του Raffaele Cecco για την 
Hewson, όπου ο ήρωας του 
παιχνιδιού προσπαθούσε να σώ­
σει τις φυλακισμένες νεράιδες. 
Και οι νερόιδες ελευθερώθηκαν 
μεν, αλλά η Μαύρη Βασίλισσα 
και οι κακοί ακόλουθοί της τις 
έχουν ξaνασυλλόβει και τις φυ· 
λάκισαν σε έξι επίπεδα. που 
aρχίζουν aπό τα βάθη της κολά· 
σεως. περνάνε aπό τα σπήλαια, 
τα ορυχεία, τις κατακόμβες, τα 
δάση, και φτάνουν τελικά μέχρι 
τον ουρανό. Οι υπήκοοι της 
Μαύρης Βασίλισσας περιμένουν 
σ' όλα τα επίπεδα, και έχουν 
μορφές που ταιριάζουν στο κά­
θε επίπεδο. π.χ. δαίμονες στην 
κόλαση, πουλιά και άλλα ιπτάμε­
να όντα στον ουρανό. Για να 
aντιμετωπίσει τους εχθρούς 
του ο Stormlord έχει στη διάθε· 
ση του μπάλες φωτιάς, που 

εκτοξεύονται εναντίον των 
aντιπάλων του. Μαζεύοντας τα 
κατάλληλα bonυs ιcons, η δύνα­
μη πυρός aυξάνεται. μέχρι το 
σημείο όπου ο Stormlord εκτο· 
ξεύει τσεκούρια. Ενα ειδικό 
bonυs τον εφοδιαζει με ένα 
δράκο, καβάλα στον οποίο απο· 
κτα μεγαλύτερη ταχύτητα και 
καταστροφικότερη ικανότητα. 
Τ α γραφικό είναι σαφώς πιο 

βελτιωμένα οπό το αρχικό 
Strormlord, ενώ · όπως βλέπετε 
- εχουν διατηρηθεί και τα γρα­
φικό που παριστάνουν ημίγυ­
μνες γυναίκες. Τα παζλ είναι 
πιο φιλικό και πιο έξυπνα . ενώ 
ευτυχώς δεν υπάρχει το στοι· 
χείο του "θανάσιμου λάθους", 
δηλαδή του λάθους που συνε· 
πάγετaι "game oνer", πράγμα 
που υπήρχε στο πρώτο 
Stormlord. Τ ο παιχνίδι θα κυκλο· 
φορήσει μόνο στις 8-bιt εκδό· 
σεις. 
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ESCAPE FROM ΤΗΕ PLANET 
OF ΤΗΕ ROBOT MONSTERS 
Οι Reptilιons είναι μια φυλή εξωγήινων, που ποτέ δεν φημίζο­

νταν για τις φιλειρηνικές τους διαθέσεις. Ετσι, σε μια ακόμη εκδή ­

λωση εχθρότητας απέναντι στις άλλες φυλές, εισέβαλαν στον 
πλανήτη Χ, υποδούλωσαν όλους του.ς κατοίκους του, και αιχμαλω­

τισαν μια λαμπρή επιστήμονα, τη Sarah ΒeΙΙυπι Σκοπός αυτής της 
εισβολής ήταν να αποκτήσουν επιστημονικό και εργατικό δυναμικό, 

που θα χρησιμοποιούνταν στην κατασκευή ενός στρατού από 

ρομπότ, που με τη σειρά του θα χρησιμοποιούνταν για να γίνει 

εισβολή στη γη . Το ύπουλο σχέδιο των Reptilιons πρέπει ν· αποτύ· 

χει, γι' αυτό κάποιος πρέπει να τους σταματήσει . Την αποστολή 

θα αναλάβουν από κοινοu ο Dυke και ο Jake, μέλη της ειδικής 
διαπλανητικής ομάδας, που θα πρέπει να πάνε στον ηλανήτη, να 

ελευθερώσουν όλους τους ανθρώπους , να καταστρέψουν όσα 

ρομπότ έχουν κατασκευαστεί μέχρι τη στιγμή αυτή, να εξοντω­

σουν όλους τους Reptιlιons και , τέλος, να σώσουν τη Sarah 
Bellυm . 
Ο πλανήτης χωρίζεται σε 17 τομείς, που εμφανίζονται σε 30 

προοπτική . Σε κάθε τομέα θα βρείτε ρομπότ, τα οποία πρέπει να 
χτυπήσετε με τα laser σας, και ανθρώπους τους οποίους πρέπει 
να μη χτυπήσετε και να τους ακουμπήσετε. Στο τέλος κάθε leνel, 
θα πρέπει να αντιμετωπίσετε και τον Reptilion , που είναι υπεuθυ­
νος για την ασφάλεια του τομέα. Στο τέλος όλων των Ιeνels , επί­

σης, θα αντιμετωπίσετε τον Reptιl ιon , που κρατά την επιστήμονα 

αιχμάλωτη, και • αν καταφέρετε να τον κερδίσετε · ο σκοπός σας 
θα έχει εκπληρωθεί. 

Ομορφα γραφικά, καλοσχεδιασμένα sprιtes με καλό anιmatιon, 

πολύ καλός ήχος και gameplay, που γίνεται εξαιρετικο στο two 
player game. συνθέτουν ένα παιχνίδι που δεν θα πρέπει να λείπει 
από τη συλλογή σας. 

161 PIXEL I ΙΟΥΝιΟΣ 90 

SPHERICAL 

Ενα από τα πιο συμπαθη­
τικά παιχνίδια που έχουμε · 

δει τελευταία είναι το 
Spherical, όχι τόσο γιατί 
έχει τα καλύτερα γραφικά, 
παρόλο που δεν υστερεί σ ' 
αυτόν τον τομέα, ούτε γιατί 
έχει φοβερή πλοκή ή ήχο . Το 
παιχνίδι είναι εξαιρετικά 
απλό. Φροντίστε να φτάσει 
η μπάλα, που βρίσκεται σε 
κάποιο σημείο της πίστας , 
στην έξοδο, που βρίσκεται 
κάπου αλλού. Η κίνηση της 
μπάλας αρχίζει μετά από ένα 

ορισμένο χρονικό διάστημα , 
και ακολουθεί τους νόμους 
της βαρύτητας, δηλαδή κι­

νείται πάνω σε επιφάνειες ή 
προς τα κάτω, και μέσα σ' 
αυτό το διάστημα πρέπει να 

τοποθετήσετε τουβλάκια 
στην πίστα κατά τέτοιον 
τρόπο , ώστε να εξασφαλίσε­
τε ότι θα φτάσει στην έξοδο. 
Τα τουβλάκια τοποθετούνται 
όπως στο Solomon's key, κι 
έχετε το δικαίωμα να αφαι­
ρέσετε όσα έχετε τοποθετή­
σει. Για να δυσκολεύουν τα 
πράγματα, κακά sprites 
έχουν καταλάβει τις επίκαι­
ρες θέσεις, και η παραμικρή 

επαφή με αυτά στοιχίζει σε 
ενέργεια. Υπάρχουν όμως 
και bonus που αναπληρώ­
νουν τη χαμένη σας ενέρ­
γεια, ή σας δίνουν έξτρα ικα­
νότητες. Τέλος, υπάρχει και 
two player mode, που προ­
σθέτει πολύ στο gameplay 
του παιχνιδιού. 



ITALV '90 
Η U.S. Gold, γιο μια ακόμη 

φορο , κοτοφερε να πάρει το 
δικαιώματα γιο την κατασκευή 
του επίσημου computer game 
του Μουντιάλ '90. Εμείς ελπί­
ζουμε να το καταφέρει καλύτε­
ρο απ' ό ,τι το κατάφερε το '86 
με το World Cup Carniνal - το 
γεγονός άλλωστε ότι το παιχνί­
δι προγραμματίζεται οπό την 
fiertex, είναι μια εγγύηση γι ' 
αυτό . Διαλέγετε την ομάδα που 
θα ελέγχετε στο γήπεδο και 
ξεκινάτε, μαζί με άλλες 23 ομά­
δες , γιο την κατάκτηση του 
6ορύτιμου τρόποιου . Μην ανη­
συχείτε όμως , υπάρχει και two 
ρlayer option. Πριν τη σέντρα , 

έχετε δικαίωμα να καθορίσετε 
μια σειρά οπό παραμέτρους, 
όπως το επίπεδο δυσκολίας , τη 
διάρκεια του ματς , το πόσο 
''δυνατά" θα παίζουν οι παίκτες 
σος και το πόσο επιθετικοί θα 
είναι έναντι των αντιπάλων 

τους. Αν το παρακάνετε ομως, 
υπορχει ο διαιτητής, που με τις 
κίτρινες και τις κόκκινες κάρ· 
τες του θα σος επαναφέρει 
στην τάξη . Μπορείτε ακόμη να 
καθορίσετε τη σύνθεση της 
ομάδος σος (κάνοντας όποιες 
αλλαγές κρίνετε απαραίτητο) , 
το σχήμα της ομάδος (επιθετι­

κο ή ομυντικο), καθώς και τις 
θέσεις που θα έχει κάθε παί­
κτης μέσο στον ογωνιστικ ό 
χώρο, και το τμημσ του γηπέ­
δου που θα κολυπτει. Αν ομως 
αυτό δεν σος ενδιαφέρουν, 
μπορείτε να πότε απευθείας 
στο παιχνίδι . Η U.S.Gold υπό· 
σχετοι ότι το παιχνίδι θα απει­
κονίζεται στην οθόνη, όπως 
οκρι6ώς ένας ποδοσφαιρικός 
αγώνος φαίνεται οπό την τηλε­
όραση. Δεν ξερουμε ... με πόσες 
κάμερες κάθε υπολογιστής θα 

καλύπτει έναν αγώνα , αλλά 
ελπίζουμε ότι ο σκηνοθέτης 
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ε να 

απο μια εμπορικά επιτυχημένη 
κινηματογραφική ταινία Στην 
ταινία aυτη. οπως θα ξερετε. 
οι κεντρικοί ηρωες προσπα­

θουν να διορθωσουν την ιστο­
ρία που ο κακός Bιff προσπa-

ντaς στοιχημaτa γιο τα aποτε­

λεσματα αγωνων. το οποια 
προφανως γνωριζει, με σκοπό 

να πλουτίσει. 
Το παιχνιδι αποτελείται από 

δεν θα περνσ συνεχώς οπό τη 
μια κάμερα στην άλλη, κάτι που 
- ως γνωστόν - έχει σον αποτέ­
λεσμα το να χάνετε τον προσα­
νατολισμό σος και τη μπάλα. 
Το ltaly '90 θα κυκλοφορήσει 

πέντε subgames. κάθε ενa 
από τα οποία υποτίθεται ότι 
αντιστοιχεί σε ένα τμημa της 
ταινιaς Το πρωτο ειναι τοπο­
θετημένο στο 2.015 μ.Χ .. και 
παρουσιάζει το Marty McFiy 
να προσποθει να ξεφύγει οπο 
το Β ff. που μαζι με τη συμμο­
ρία του, τον κυνηγάνε στο Hιll 
Valley. Αν καταφέρει να ξεφύ· 
γει aπό τους διωκτες του. ο 
Marty θα βρεθει στο δευτερο 
επιπεδο, όπου προσπαθεί να 
aποτρέψει τη συνάντηση της 

Jennιfer με το μελλοντικό εαυ­
το της. Κaτοπιν γυρνaτε στο 
1985. οπου βρίσκεστε αντιμε 
τωποι μ' ένα scroll ιn arcade 
adνenture. στο οποιο προσπα 
θειτε να κατaλαβετε γιατι η 
ιστοριa εχει aλλαξει ροή. Κα­

τόπιν γυρνάτε ακόμη πιο πισω. 
στο 1955, και προσπaθειτε να 

σε όλο τα formats, 8 και 16 
bits. Από την πλ ευρά μας , 
ευχόμαστε να γίνει ένα καλό 
παιχνίδι. και νικητής να 6γει το 
ποδόσφαιρο. 

συμπληρώσετε μια anιma\ed 
εικόνα του Marty. Η τελευταία 
aποστολή εινaι το aντίστροφο 
της πρωτης Εδω Ο Marty κυ· 
νηγάει το Bιff. με σκοπο να 
του αποσπάσει το βιβλίο που 
περιέχει τα aποτελέσματα των 
αγωνων, και να του αφοιρεσει 

πορaλληλα τη δυνατότητα να 
φέρε ι ε ι ς πέρας το σχέδιό 

του. 

Ελπιζουμε το ποιχνιδι στο 
σύνολο του να ειναι καλυτερο 

aπο το Back to the future που 
είχε κυκλοφορήσει οπό την 
Electrιc Dreams το 1985. Το 
screenshots πάντως δειχνοuν 
καθαρά ότι τα γραφικο τοuλά· 
χιστον θα είναι καλύτερης 
ποιοτητος . Γιο τον ηχο και το 
gameplay θα σας ενημερώ· 
σουμε μολις έχουμε περισσό· 
τερα. 
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Πριν από τρία περ ίπου χρόνια η Elite κυκλοφόρησε το 
Space Harrier, conνersion από το ομώνυμο coin-op της 
Sega. Τώρα κυκλοφορεί ο διάδοχός του , το Space Harrier 
11 , από τη Grandslam αυτή τη φ ορά, και πρόκε ιται για 
conνersion , όχι από coin-op, αλλά του παιχνιδ ιού που έχει 
κυκλοφορήσει γ ια το Sega Mega Dr iνe . 
Οπως και στο Space Harrier, έτσι κα ι στο Space Harrier 

11 ελέγχετε ένα ανθρωπάκι εξοπλισμένο με μια συσκευή 
πτήσης κι ένα όπλο. Το ανθρωπάκι κινείται προς το βόθος 
της οθόνης, απ ' όπου έρχονται τα αντίπαλα sprites σε διό· 
φορους σχηματισμούς και πυροβολούν εναντίον σας. Εσείς 
πρέπε ι να αποφύγετε τις θανατηφόρες βολές , καθώς και κά· 
θε επαφή με τα ίδ ια τα sprites και να ανταποδώσετε τους 
πυροβολισμούς. Επίσης , πρέπει να αποφεύγετε τα εμπόδια 
που εμφανίζονται στο δρόμο σας κατό καιρούς . Στο τέλος 
κάθε leνel εμφανίζεται ο κλασικός μεγάλος κακός, που θα 
σας στοιχίσει αρκετές ζωές, τουλάχιστον στα πρώτα παιχνf· 
δ ια . Ο ι ζωές αυτές μπορούν να αναπληρωθούν στα bonus 
stages που εμφαν ίζονται στη δ ιάρκεια τη ς περιπέτειάς σας. 
Μετά τις εξαντλητικές μάχες των δώδεκα πρώτων l eνel s , 
θα αντιμετωπίσετε, γ ια μια ακόμη φορά , τους μεγάλους κο· 
κούς , και αν τα καταφέρετε και σ' αυτό, θα αντιμετωπίστε το 
Dark Harrier αυτοπροσώπως. Τα γραφικό είνα ι σαφώς πιο 
βελτιωμένα σε σχέση με το Space Harrler Ι , κα ι βλέπετε πιο 
καθαρά τη δράση . Ο ήχος είναι επlσης βελτιωμένος , με 
sampίed εφέ, αλλά το gameplay εlναι σε γενικές γραμμές 
το ίδιο. Αυτό δεν είναι βέβα ια και τόσο κακό , αφού το Space 
Harrier ήταν πολύ καλό , αλλό μια μικρή αλλαγή και λίγη 
ποικιλία παραπάνω δεν θα έβλαπτε ... 

18I PιXEL I ΙΟVΝΙΟΣ 90 

JUMPING 
JACKSO 
Ο Jυmpιng Jack Son έχει 

έμφυτο το αίσθημα του 

ρυθμού. αλλά είχε την ατυ­

χια να τον τοποθετήσουν 

σ' έναν κόσμο όπου από τα 

Πικ-απ ακούγεται μόνο κλα­
σική μουσική . Οπως κατα­
λαβαίνετε , αυτό δεν τον 
ευχαριστεί καθόλου . κι έτσι 
αποφάσισε να θεσει ένα τέ­
λος σ· αυτη την κατάσταση . 
Για να γίνει αυτό θα πρέπει 
να βρει δίσκους του Εlνιs 
και να τους τοποθετήσει 
στο πικ-aπ που βρίσκονται 

διάσπαρτο στις 16 πίστες 
του παιχνιδιού . Για να πε­
ράσετε μια πίστα , πρέπει 
να μαζέψετε όλους τους δί­
σκους και να τους τοποθε­

τήσετε στα πικ-απ του αντί­

στοιχου χρώματος. Για να 
μαζέψετε ένα δίσκο , θα 

πρέπει να περάσετε πάνω 

απ' όλο τα τετράγωνα μιας 

περιοχής, κάνοντάς τα να 

αλλάξουν χρώμα . Υπάρχουν 
διάφορα b o n υs που ο 

Jυmpιng Jack Son μπορεl 
να μαζέψει, τα οποία του 
δίνουν πολλούς ποντους, 
του επιτρέπουν να τρέχει 
πιο γρήγορα ή να κουβαλά­
ει πάνω από ένα δlσκο κά­
θε φορά. Η αποστολή του 
θα ήταν εύκ ολη, αν δεν 
υπήρχαν διάφοροι κακοί με 

τη μορφη όμποε, βιολιών 

και όλλων οργάνων που 

συναντάμε σε συμφωνικές 

ορχήστρες. Μπορεlτε όμως 

να τους ξεφύγετε προσωρι­

νό, κλείνοντός τους το 

δρόμο με τις τρεις κασέτες 

με rock 'n' roil μουσική , που 
έχετε στη διάθεσή σας σε 
κάθε πίστα. 
Γενικό , το παιχνίδι μοιά­

ζε ι με το Skweek και το 
Bobby Yazz , έχει όμορφα 
γραφικό , πολύ καλό ήχο , 
και παίζεται πολυ ευχάρι­
στο. Οι φ!λοι των απλών 
παιχνιδιών και των arcades 
θα το αγαπήσουν. 



ι ΤΗΕ HITS 

DELTA QU E- DEX HUNTER'S ΜΟΟΝ HAWKEYE ARMALYTE 
Λό6ετε μέρος σε συναρπαστικές περιπέτειες με δύσκολες αποστολές , 
αποκτήστε εμπειρίες , απολαύστε δρόση , διασκεδόστε ... με τα hit games 
τ η ς τ Η Α ι Α Μ υ s. .ΑJ10ΚΛΕΙΠΙΚΟΙ ΑΝ11ΠΡΟΣΩΠα & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

CBM 64/128 ΚΑΣΕΤΑ, ΔΙΣΚΕΤΑ ΕΥΡΩΠΑίΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, λΘΗΝΑ 11742, ΤΗΛ.; 9217•18, FAX: 9216347 



IMPOSSAMOLE 
Αν δεν ειστε πολυ κοινουρ­

γιος στο χωρο των compυter 

games. δεν υnορχει αμφιβολια 
οτι θα εχετε συναντηθει με το 

Monιy Mole. τον τυφλοπόντικα 

που ξεκίνησε οπό το εργοσπ')ριο 

της Gremlιn Graphιcs κι έγινε 

γνωστός ανά τον κόσμο. Ο 

Monty εχει ηδη πρωτογωνιστησει 
σε τριο ποιχνιδιο. και τριο σχε· 

δον χρονιο μετο την τελευτοιο 

εμφονιση του, κολειτοι να nαιξει 

τον τελευταιο (:) πρωταγωνιστι­
κο ρολο. στο lmpossamole. 

Γιοτι όμως ο Monty αnοφασισε 
να aφήσει την ήσυχη ζωή που 

περνούσε στο ιδιόκτητο νησί 

του, το Montos, και να επανέλ­

θει στην ενεργό δράση: Ενος 

"' Το νεο απο το χωρο του 
software δεν είναι και τόσο καλο 
για το νεaρο SAM Cοιφe. αφου 
ενω το μηχονημο βρισκεται στην 

αγορα εδω και δυο περιnου μn­
νες, δεν εχουμε δει ουτε ενα 

nρογρaμμα αποκλειστικα γιο τον 
SAM. Ακομη και το "Strισer . που 
υποτιθεται οτι θα κυκλοφορουοε 
μοζι με το μηχάνημα απο την U.S 
Gold, δεν έχει εμφονιστει ακόμη 
" Η M.G.T., η κατασκευόστρια 
ετοιριο του Coupe, αποφασισε να 
μη μεινει οπροκτη. αλλά να 
οκολουθησει την προκτικη που 

εφαρμοζουν αρκετες ετaιριες 
παραγωγης game consoles να 

φτιαξει δηλαδη το δικο της 
sol!\νare noυse, που θα ποραγει 

ποιχνιδια αποκλειστικο γιο τον 
Coupe. Το πότε θα εμφονιστουν 
το παιχνιδια ου το, και ποιο θα 

είναι η ποιότητά τους, παραμένει 
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καλος λογος γιο τον οποιο έγινε 

ουτο ειναι το οτι καποιοι. όχι 

και τοσο φιλικοι, εξωγηινοι δεν 
του αφησαν και πολλο περιθωριο 

εκλογής: Ή θα ανελάμβανε να 

καθορίσει τον κόσμο των τυφλο­

nόντικων αnο κάποιο ενοχλητικο 

οντο και πέντε nολυ κοκους 

φυλοκες. η θα μετατρεπόταν σε 

τροφη γιο οικιακο ζωο Περιπο 

να πουμε ποιο ηταν η επιλογη 

του 

Ο Monty ομως που θα γνωρι 
σετε στο lmpossamole, δεν ειναι 
ο φιλήσυχος και ονυπεpασnι­

στος τυφλοπονnκας που ξερατε 

- αλλωστε η aποστολή του δεν 
θα επετρεπε κοτι τετοιο. Τωρο 
εινοι πιο σωματώδης, εχει nολυ 

aγνωστο. Εμεις, φυοικσ, θα σας 
κρατομε ενημερους 

Αν περνώντας οπο καποιο 

compιιter shop δε.τε τον τιτλο 
LIVERPOOL" εξω or.o δυο 

διαφορετικα ιι.ουτιά μη νομισετε 
οτι η κατασκευοστpια ετaιρια 

εκaνε λοθος η οτι προκειται γιο 
διαφημιστικό κολπο Kt ουτο γιοτι 
πρόκειται να κυκλοφορηοουν δυο 
διοφορε τικ α παιχνίδια με το 

ονομο ·ιιverpooJ" (ίσως το ένα να 
έχει και τα αρχικά "F .C ' στο 
τελος rου ονομοτος του). ένα 

οπο την Ocean και ενα απο την 

Grandslarn Το πιο περιεργο ειναι 
το on και οι δύο κατaσκευοστες 
ισχυριζονται on εχουν αποκτησει 
τα επισημο δικαιώματα για να 
φταξουν ποιχνιδι με αυτο το 

όνομα ι Η Ocean ισχυριζε τα ι 
επιοης οτι θα κυκλοφορηοει 
ακόμη ένα football sιmιιlatιon. για 

για να 

τους οντιπόλους του, διαθέτει 

βομβες που προξενουν aρκετη 

ζημιο εκεί που θα πέσουν. και · 
πaνω aπ· ολa - ένα ισχυροτατο 

οnλο. ικανό να εκτοξευει σφαι­

ρες και ακτίνες λεηζερ Το παι 

χνιδι ειναι βασικό ένα ρlatform 

and·ladders game. αλλό με 

πολλά arcade στοιχεία, κι έτσι ο 
Monty θα νιώσει σαν στο οπιτι 
του Θα συναντήσετε αρκετούς 
παράξενους aντιπάλους, καθώς 

θα ταξιδεuετε στην Απω Ανατο-

το οποιο ομως δεν δινει aλλο 
στοιχειο, κι ετσι ειναι πιθaνο να 

προκειται γιο το ιδιο footbal 
sιmulalιon που ειχε ονακοινωοει 

έναν περιποu χρόνο πριν χωρις 
να δώσει ι<οι πόλι στοιχειa. 

Ακομη η Ocean ετοιμαζε ι το 
coπversron του "Narcs", του 

μονοδικου ισως coιn-op που έχει 

φτιοξει ως τωρο η Wιllιams . στο 
οποlο ένας ή δύο παικ τες 

ογωνιζονται ενaντιον των 
εμπορων νορκωτικων. Και ΥΙΟ να 

τελειωνοuμε με την Ocean σος 
λέμε οτι εχει aποκτησει το 

δικaιωματa για το conνersιon του 
·secrι:t Agent" της Data Easl. το 
ο ποιο, γιο ανεξήγητους μt χρι 

στιγμης λογους. εχει μετονομάσει 
σε ··sιy Spy" 

Μεγολη κινηση ποροuσιοΟ-ζετοι 
στην Electronιc Arts που ετοιμαζει 

μια σειρα απο πρωτοτuπο games 
Τα ποιχνιδια που προκειτοι να 

κυκλοφορησοuν πιο γρηγορa ειναι 
το Proιectyle το οποιο προκειτοι 

για ένα περιεpγο ειδος οθληματος 
στο οποίο ουμμετεχοuν τρεις 

ομοδες ταυτόχρονα Το γηπεδο 

χωρίζεται σε πέντε καμμοτιο , οπό 
το οποίο το κεντρικο χρησιμεuει 

ή, στην άγρια Δύση. στην 

παγωμένη Ανταρκτικη και, τέλος, 
στα φοβερα δαση του Αμαζονιου, 
οποu τον περιμένει ο φοβερότε­

ρος φυλaκας - ενα στοιχειωμενο 
δεντρο. βγαλμενο aπο ης σελι· 

δες τις μυθαλογ~aς. 

Με ωραια γρaφικa , καλο ήχο. 

gameplay σε καλά επιπεδα. και 
αρκετή δοση χιούμορ, όπως 
άλλωστε συνηθίζεται στο ποιχνί· 
δια της Gremlιn, το l rnρossamole 
θα σας διασκεδάσει αρκετa ... 

για ενο ειδος ιumpball. ολλο ενα 
εινοι ΈλεiJθερη ζωνη· onou καθε 
ομοδο nροσποθει να κερδιοει τη 
μπαλο ιςοι οι τρεις unολοιnες 

εινοι οι .,εριοχες· της κοθε 

ομαδας. όπου οι δυο ομοδες 
επιτιθενται και η μια ομυνετοι. Το 

παιχνιδι aυτό θα κυκλοφορηοει σε 

A!arι ST !\ΟΙ Amιga . Κατοπιν θa 
έχουμε το -centurιon Oefender οΙ 

Rome το οποιο θα εινοι ενο 
ποιχνιδι στpατηγικης. ανολογο με 

το Oefendεr of ':Ίe Crown και θα 
ιωκλοφορηοει για PC και ισως γ~a 
τα 16-bt\ μηχονημοτο Με την 
Aιnιga M1t τα PC ομως ασχολειται 
και η Thalamus. που αποφοσισε vo 
μετοφερει το πολύ επιτυχημένο 

της · Mιndroll" από τον C64 στα 
πιο πανω μηχ.aνηματα. Εniσης, η 

ιδιο εταιριο θα μετaφερει το "Oelta 
Charye" από τον Commodore στον 
Spectrum 

Τελος από την He\vson θα 
εχοuμε το διαδοχο του Slorrnlord 
που φερει τον πρωτοτυπο TllλO 
Storιnlord 11, aπό το συγγραφεο 
του γνωστού Stormlord Το 
πa ι χvιδι φαίνεται εντυπωσιακο 

αλλο γιο περισοοτερο 

επιφυλασσόμαστε γιο το μέλλον .. 



.---Η ΜΕΓΜ ΥΤΕΡΗ ΣΕΙΡΑ-~~ 

Μια σε βάθος εισαγωγή 
σm δημιουργία γραφικών 
παραστάσεων και 
δtαγραμμάτωv κάθε τiιnου. 
θα δημιουργήσετε το 
πρώτο σας διάγραμμα σε 
λιγότφο οnό μια ώρα. θα 
επεξερyασrεΠε 
δtαγράμματο κάθε είδους 
μέσο από πλήθος 
χειροnιοσrών 
nοροδειyμάτων. Ι fιμή 3200) 

ΒΙΒΛΙΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΝΕΕΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ '90 

Ο εniοnμος ορισμός mς C, 
οπό τους δημιουργούς mς 
γλώσσας, 8. Kemighan, 
και D. Ritchie, τώρα σε 2η 
έκδοση για το νέο πρότυπο 
ANSI. 
Δεν πρέπει vo λείπει οπό 
κανέναν nραyραμμαnσπ'ι 
mς C. (1Ίμή 3.900) 

Αναλυτικές οδηγίες γιο mν Τ ο Νο 1 μπεσr σi;).kρ των 
εγκσrόσrοσn των PC Tools Η.ΠΑ Μια επιλογή οπό 
Delwιe (5.5 και 5.0), και τις εvτυηωσιοκότερες 
mν κivnσn μέσα σrο ραυτiνες του PC Magazίηe. 
περιβάλλον. Πλήρεις και Η πιο χρήσιμη συλλογή 
αναλυτικές οδηγίες χρι\σπς οnό συμβουλές και μυσrικό 
των προγραμμάτων. του PC. 
Σε δύο τόμους: Περιλαμβάvονrοι 200 
Ο πρώτος τόμος κολύmει έτοιμο πραγράμμσrο σε 
το προγράμμσrο PC Shell, δισκέτα που σος 
Μίποr, Rebuild, PC προσφέρουν πρωτοφανή 
Secure, PC Format και PC tM.vxo του συσn'ιμοτός σας. 
Cache. (fιμή: τόμος Α ' 2600 (fιμή: τόμος Α' 4900 yB' 2600) Β' 3900) 

Το βιβλίο περιγράφει τα 
βοσιιcά σrοιχεία mc; ιπήσnς 
ΠΟtι εi\101 onoρoimτo νιο vo 
γίvειε δσοοι σrov 
nροσομοιωπ; mήonc; Flight 
Simulaιor 111 των Mlcrosoft 
και Sublogιc. (Τιμή 2.300) 

Υ 

Στο βιβλίο αυτό θα 
δοολέyετε. θο παiξετε και 
θο πειρομαnστεiτε με 
γροφικiι, κείμενο και 
\I()IJ01ΚI\. θα μάθετε vo 
φτιάχvεrε δικά σας 
προγρδμματα, 
χρnσιμοηοιώvτος και τα 
μικρά, βοnθnτικά 
προyράμμcπο του βιβλίου. 
Παρουσιάζεται επiσnς n 
γρομμαnκή mς Logo. f (fιμή 1600) 



68040: 
Το ·-τέοαc:'' αj"(οκαλίιJπεται 

'- -

Μ 
ε το ρυθμο που εχουν 
επιβολει οι ετοιριες κο­
τασκευης hardware. ει­

ναι παρακινδυνευμενο να δη­
λώνει κανείς εντυπωσιοσμε ­

νος από έναν καινουργιο επε­
ξεργαστή (ποιος ξέρει αύριο 

τι θα κυκλοφορήσει) . Οπως 
και να έχει πάντως. δεν μπο­
ρούμε να μη "μεινουμε με το 

στομσ ανοιχτό", όταν aτενι­

ζουμε σε μεγέθυνση τη μικρή 
πολιτεία οπό τσιπς που κατοι­
κεί στο εσωτερικό του ισχυ-

ο Διαγωνισμός των camers: 
Manchester United 

Ε 
να. ένα . . ενα στ' aριστε· 
ρο .. . Μη στοματατε ... 
Ολοι επικύψεις τωρα. 

γρηγοpα .. Ε . εσυ . σε βλέπω . 
ΜΗ ΛΟΥΦΑΡΕΙΣ 1 Τα ακραιο 
μπακ. Ιβοπουλος Στέλιος και 
Χαλαρης Παναγιώτης. ενα βή­
μα μπροστά .. . ΑνοπαυσιςΙ 

221 ΡΙΧΕL ΙιοΥΝ ιΟΣ 90 

Οnως καταλάβατε , κυριοι . 
μόλις κερδίσατε τα δύο μεγα­
λa βρaβειο . Θα μπορειτε να 
κυκλοφορείτε από εδώ και 
μπρος με την ένδοξη δερμα­
τιvη τσαντα της κυπελλούχου 
Αγγλίας για την περίοδο 

1989-1990, Manchester Unιted. 

ρότερου και μεγαλυτερου επε­
ξεργσστη στον κοσμο , ουτη 
την εποχη · Του 68040 της 
Motorola. ενός επεξεργσστη 
που σταθηκε για μια οκομη 
φορά η εκδικηση· ονaμεσο 
στη δημιουργό εταιρια του και 
στην lnteι. Ο οπογονος του 
68000 δεν έχει μονο 68.000 
τρανζίστορ. ουτε 300.000 
τρανζ[στορ , όπως ένα νεότε­

ρο μέλος της οικογένειας, ο 

68030. Εχε ι σχεδιασθεί εξ 

Οοο για τους υπολοι πους 
οκτω 

- Βογιατζης Αρτέμιος Τ Θ . 
85300. Κως 

- Σταφυλαρaκης Ηλιας, 
.Ελευθεριaς 61 Ηλιούπολη 

- Πaιοιος Κωστας , Υδρaς 
18, Λυκόβρυση 

- Γκαλφος Νίκος , Κοζανη 
- Νικολοnουλος Στεργιος , 

Ξάνθη 

- Μπουραιμης Δημητριος. 

ολοκληρου απο την αρχη και 
χρησιμοποιει 1.2 εκστομμυρια 
τρανζιστορ (ποιος 80486 ... ). 
Σε σχεση με τον προηγουμε­

νο 68030 . εχει ουξησει τη 
"γρήγορη· μνήμη του που πε­
ριλαμβάνεται μεσο στο τσιπ 

σε 4 Κ , ενώ γρήγορο κυκλώ­
ματα και η σωστή ορχιτεκτονι­
κη του δινουν τη δυνοτοτητο 
να εκτελέσει μια εντολή σε 
χρονικό διάστημα 1,25 κυκλου 
(είναι σχεδόν RISC!). Η επίδο­
ση αυτή είναι μεγαλύτερη 
ακόμη και οπό τον καθαρό 
RISC επεξεργαστή SPARC 
που εκτελεί μια εντολή κάθε 
1 ,5 κυκλο, και αφήνει κοθαρα 
πολυ πίσω τον ι486. ο οποιος 
χρειάζεται 1.9 κύκλους. Μέσα 
στο τσιπ υπάρχει επισης κύ­
κλωμα διαχειρισης της μνήμης 

(ολόκληρο το MMU τσιπ που 

βρισκεται μέσο στα ST εχει 

καταντησει πια "τμημα ενος 

πολυτσίπ). το οποιο επιτρεπει 
καθαρη mυltιtaskιng λειτουρ­
γία . Ομως υπαρχει και η τε­

χνικη της "παραλληλιας ·: Πολ­
λες λειτουργίες γινονται οπο 

τον 68040 τουτοχρονο . Συγκε· 
κριμένο. μεχρι 14 διαφοpετι­
κες λειτουργίες μπορουν να 
οντιμετωπισθουν στην ιδιο 
χρονική στιγμή . Η τεχνική ου­
τη , σε συνδυασμο με την έξυ­
πνη χρηση των "καναλιών" 

επικοινωνίας του επεξεργα­

στή , αφηνοuν το DMA bus 
σχεδόν ελεύθερο γιο χρήση 
απ ο "συσκευές" , ο πως οι 

σκληροι δίσκοι η οι blι tl ers . 
Πολύ θα θελομε να ξεραμε 
ποιο comρuter θα κονει πρω­
το την εμφονιση του "φορω­

ντας· αυτό το τσιπ. Και πόσο 
άραγε θα κοστiζει. 

Ποσειδωνος 16. Π. Φaληρο 
- Κουριάς Σπύρος Ρηγο 

Φερaιου 152 
- Σολωνιος Νικος. Πετρου­

πολη 

κληθηκαν απο τον ομο­
σπονδιακό προπονητη να πο­
ραλόβουν ένα Hard Drινιn ' ο 
καθένας. Ολοι στα γροφεια 
της Greek Software για το 
δωρα! Τροχάδην' Αρξασθε! 



script: 
Η άλλη όψη του Signum 

Ε 
ινοι το δέκατο ενατο 
πρόγραμμα επεξεργα­
σιος κειμενου που έρχε­

ται να προστεθεί στη βιβλιο­
θήκη των ST. Το γεγονος 
όμως ότι προηγούνται άλλα 
18, δεν θα πρέπει να σος κά­
νει να μην το προσέξετε . Θα 
πρέπει να γνωρίζετε ότι η 
"μητέρα" του είναι η Sιgna. 
Και Sιgna σημαίνει Sιgnum. 
Οχι. δεν εινοι το Sιgnum 111, 
γιοτι οπλα τι βελτιώσεις να 
κονει κονεις. Ειναι ομως το 
Scrιp\, ενος word ρrocessor 
που θα βρει σιγουρα πολλούς 
φ~ους ανομεσα στους ST 
users . Το γιaτι εινaι aπλό: 
Συνδυάζει ευκολία στην εκμα­
θηση και πολλές δυνατότητες . 
Με λίγα λόγιο, έχει όλο τα 
προσόντα που θα του επιτρέ­
ψουν να αντικαταστήσει το 
1st Word σον επεξεργαστής 
·καθημερινής χρήσης". θέλο-

Atari: 

ντος να κερδισει θαυμαστές 
με τον ιδιο τρόπο που τους 
κερδισε πριν από αυτό το 
MacWrιte στον Macιntosh. 
Θα πρεπει να ομολογησου­

με ότι τα προγράμματα του 
ST δεν είναι ούτε τόσο "προ­
σεγμένο", ούτε τόσο φιλικά, 
ούτε εκμεταλλεύονται τις δυ ­
νατότητες του υπολογιστή, 
όπως στον Macιntosh. Η 
ομοιότητα είναι αναπόφευκτη . 
μια και το Scrιpt εχει πονηρο 
"δανειστεί πολλά από τα 
στοιχεία των Aρple word 
processors. Επάνω ψηλά βρι­
σκετοι ένα είδος "κανόνα". ο 
οποίος σας επιτρέπει να κάνε­
τε aυτόματο στοίχιση του κει­
μένου όπως θέλετε, να ορίστε 
τα tabs και το περιθώρια και 
να έχετε μέτρηση σε εκατο­
στά ή ίντσες. Ολες οι γνω­
στές διαδικασίες υποστηρίζο­
νται . Οι λειτουργίες των με-

Πάντα μέσα στη μουσική 

Η 
ταν μ ια πρώτης τάξης 
ευκα ιρία γιο την Alarι 
να εδραιώσει τ' όνομά 

της στο μουσικό χώρο, κα ι 

ταυτόχρονο να κάνει ·ματ" 
στην Aρple. που πάντα φιλο­
δοξεί οτι θα πάρει το θρόνο 
της πιοω. Ετσι, οι φήμες λένε 
ότι η Alarι US θα είναι ο επί­
σημος χρηματοδότης (sponsor 
αγγλιστί) στην καινούργια πα­
γκόσμιο τουρνέ του μεγάλου 
μουσικού υπερσυγκροτήματος 
Fleetwood Mac. Με τον τρό­
πο αυτό, το σηματάκι με τους 
τρεις δρόμους που συγκλί­
νουν (εμένα δρόμοι μου φαί­
νονται πόντως) θα παρελάσει 
σε μπλουζάκια , διοφημωτικα 
σποτς, στο MTV. και γενικό 
σε ολα όσα συνοδεύουν τέ­
τοιες περιοδείες. Το γεγονός 
βέβαια δεν είναι τυχαίο . Είναι 

γνωστή η μαν ία ενός από 

τους ιδρυτές του συγκροτήμα­
τος. του Mιck Fleelwood, για 

τα ηλεκτρονικά μουσικό όργα­
να. και οι προσπαθειές του 

για τη δημιουργία ενός Μιdι 
controller με τη ονομασία Hotz 
Βοχ . Το Hotz Βοχ έκανε την 
εμφάνιση του σε πολλές εκ­
θέσεις, όπου συνεργαζόταν με 
το hardware της Atarι , και σε 
λίγο καιρό θα αρχίσει να κυ­
κλοφορεί κα ι επίσημα στις 
Ηνωμένες Πολιτείες. αφού 
χρησιμοποιηθηκε οπο το συ­
γκρότημα γιο την ηχογράφη­
ση μερικων aπό τα νέο τους 
τραγουδιο. Ημερομηνίες - και 
αν θα περασουν οι Fleetwood 
Mac aπό την Ελλαδα - ακόμη 
δεν ξερουμε. αλλά ελπίζουμε 
να μας πει η Alarι συντομα . 

νου μπορούν να αντικαταστα­
θούν από συνδυασμούς πλή­
κτρων (πολύ χρήσιμο), ενώ 
για ολλες έχουν υιοθετηθεί 
διάφορες "περίεργες'' τεχνι­
κες Για παραδειγμα, μπορείτε 
να επιλεξετε μια λεξη οπλα 
κανοντας κλικ σε ουτην, να 
επιλέξετε μια γραμμη με το 
συνδυασμο Clri-Y κ.λπ. Μια 
πόρο πολύ εξυπνη λειτουργια 
έχει προστεθεί, η οποία αντι­
στρέφει τη θέση των δυο τε­
λευταίων γραμμάτων που τυ­
πώθηκαν, ώστε να διορθώνε -

ForηH Fonts 

ται γρήγορα ένα πολύ συνηθι­
σμένο λάθος σε όσους πλη 
κτρολογούν γρήγορα. Το πρό­
γραμμα δουλεύει με fonts (σε 
παρόμοιο στυλ με εκείνο του 
Sιgnum) και οι επιδόσεις του 
στον εκτυπωτή είναι , λογω 
ποροδοσης, εξαιρετικες - και 
κοπως πιο γρήγορες. Σε γενι­

κες γρομμες θα λέγαμε ότι ει­

ναι θαυμοσιο πρόγραμμα, και 
σιγουρο το πραγματα θα ήταν 
διαφορετικό για τον ST. εαν 
προσφερόταν αντί για το 1st 
Word, στο 1986. 
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Joνstick; 
Ή μπαλ6κι του τένις; 

Θ 
α μπορούσατε άνετα 
να το μπερδεψετε. και 
να το ''σουτάρετε· επα-

νω από το φιλε στον αντιπο­
λο . ολλα στα μέσο της δια ­
δρομης θα προσεχατε το κο 
λωδιο που θα κρεμοτον . Η τε 
λευτaιο προσθήκη στο στροτο 
των διοφορων ειδών ιoyslιcks 
της αγορας είναι το 

ιoys lιck όμ πα λ ο της Prot eυ s 
Deνelopιηents. η οποία μάλ ­
λον θέλει πρώτα απ' όλα να 

εντυπωσιοσει. Το ιoystιck της 
μοιοζει με... τίποτα . σε σχε 
ση με ό.τι εχετε δει μεχρι τω­
ρο Δεν εχει κοθολου μοχλο 
η κινουμενο μερη. Χωρο ονε­

τα στην παλαμη σας και ενερ­
γοποιειται με τη βοηθεια ειδι­
κων ευοισθητων "κουμπιων" 

στην περιφέρεια του. Το εκκε 

ντρικό nεριφερειακο κυκλοφο 

ρεί γιο μια μεγολη γκαμα 

t1oιne μηχανηματων. όπως ο 

C64. ο Saιη Coupe . η 
Nιnte ι1do. η Sega. η An1 ιg<:1 
και ο ST. υπερηφανευεται οτι 
εινοι το γρηγοροτερο στον 

κοομο και λεει οτι μπορει να . 
γεμιοει τρυπες τους εξωγηι­
νους με ρυθμο 1.500 βολες 
ανα λεπτοΙ Σεβαστο το νουμε­

ρο. ολλα ακομη πιο σεβαστες 

οι 18 λιρες που κοστιζει στην 
Αγγλια . 
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τα CDs έρχονται 
Q λα τα μεγάλα ονόματα 
στο χώρο του games sotιware 
προσκληθηκaν γιο να θουμa· 
σουν οπο κοντα τη νεα Amιga 
με το CD·ROM. η οποίο τελι­
κά είναι πολύ πιθανό ότι θα 
εμφανιστεί στο ράφια των κο· 

τaστημάτων το επόμενο Χρι ­
στούγεννα . Η ίδια η 
Commodore παντως (αναφέ­
ρουν οι πηγές) φαίνεται να 
ανησυχεί λίγο οπό την υιοθέ-

Μισός CPC = nαιχνιδομηχανή 
Π ριν aπό μερικούς μήνες η 
Amstrad προσπάθησε και κα­
τάφερε να χωρέσει ολο το 
κυκλωματα του CPC περιπου 
στο μισο μεγεθος της γνω· 
στής "παραδοσιακής" 

motherboard. Η προσπάθεια 
δεν έγινε γιο λόγους οικονο · 

μίας . Αν και στην αρχή κονεις 
δεν κοταλαβε πού το πάει η 
Amstrad, τα πράγματα άρχι­
σαν να ξεκαθαρίζουν τελικα. 
Ετοιμοζετοι για μια ποιχνιδο­
μηχονή , και βέβαια παιχνιδο· 
μηχανή στο μέγεθος ενός 
CPC δεν θα ήταν nολυ καλή 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη -
ΦΙΛΙΚΗ ΕΖΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 
PC + ΗΟΜΕ + PRINfERS 
AMSTRAD 
SCHNEIDER PC + STAR 
COMMODORE + ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ COMPuτERS 

ιδεο. Αλλωστε το επιβεβοιω­
σον και ορκατο so ftware 
houses. μη δίνοντας ομως πε­
ρισσότερες "λαχτορtστές" λε­
πτομέρειες. λόγω των συμβο­
λαίων που εχουν υπογράψει 
με την Aιηstrad. Αυτο που ει­
ναι σιγουρο παντως . εινοι ότι 
το μηχάνημα θα τρέχει όλο το 
υπάρχον software του CPC (ή 
τουλοχιστον αυτό θέλουν οι 

τηοη της CD τεχνολογίας 
από τη NEC (PC Engιne), τη 
Sega και, τώρα τελευταία , 
aπό την Atarι , η οποία αρχίζει 
και γίνεται όλο και πιο "ομιλη­
τικη" για ένα CD-ROM της 
που θα συνεργαζετοι με το 
ST. Δεν θα πρέπει να έχετε 
παράπονο λο ιπόν . Τον τε ­
λευταίο καιρό εχει γεμίσει ο 
κοσμος λαμπερα δισκάκια, 
από τον Spectrυm μεχρι τα 
16 μ πι τα . Περιπό να σος ξα­
ναλέμε πάλι να τσεκάρετε το 
JOystιck σας ... 

υπεύθυνοι). Τα παιχνίδιό φυσι­
κό θα πρέπει να μεταφερθούν 
σε cartrιdges, όμως η ποιχνι­
δομηχανή-CΡC πιστεύεται όn 
θα είναι πιο ελκυστική οπό 
οποψη hardware. μια και θα 
έχει πολετα 4.096 χρωμάτων 
και πολλη περισσότερη μνήμη 
οπό τα παραδοσιακά 64 Κ 
των CPC. 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ -

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: Τ ΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥ ΔΑΚΗΣ 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 
ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

lος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: ΛMSTRAD - STΛR - Λ TARJ - COMMODORE. 
152 34 ΧΑΜΝΔΡΙ 

ΤΗΛ.: 6826593 
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Hyρerpaint 
Το πρώτο πακέτο γραq;ικών του STE 

κ 
ολώς το δέχτηκε" ο 
STE: Το πρώτο σχεδια­
στικό πρόγραμμα που θα 

εκμεταλλεύεται τις νέες του 
δυνοτοτητες είναι το 
HyρerPaιnt. ένα προγραμμα 
που δημιουργήθηκε απο τη 
"μαμά'' Atarι. Το πρόγραμμα 
βέβαιο κυκλοφορεί εδώ και 
αρκετό καιρό, ολλό όχι με τη 
μορφή που θα εμφονιστει τώ­
ρα Στη σημερινή του εμφάνι­
ση το HyρerPaιnt θα aνaγνω-

Πόσες φορές ... 
Δ εν έχετε πει "Καλό ε, εκ­
πληκτικό παιχνίδι··. Ποσες φο­
ρές δεν έχουν κοντεψει να 
λιώσουν δισκέτες . aπό το 
αποκλειστικό φόρτωμα ενός 

ρίζει aυτόματο εόν τρέχει σε 
STE, και αν ναι, τότε θο χρη ­
σιμοποιεί τη "μεγάλη" παλέτα 
του μηχaνημaτος. δίνοντάς 
σας τη δυνατότητα να διολέ· 
ξετε 16 χρωμaτa aπό 4.096. 
Ενa ακόμη σημαντικό πλεονέ­
κτημα είναι ότι θα περιλaμβά· 
νεται και δημιουργία an ι matιon. 
η οποία επίσης θα χρησιμο ­
ποιεί τα νέο κυκλώματα του 
STE για τη δημιουργία πολύ 
ομολης κινησης κaτa μηκος 

μόνο πaιχνιδιου. Σίγουρο πολ· 
λές. Λοιπόν, aυτό τον καιρό 
πρόκειται να κυκλοφορήσει 
ένα βιβλιο με τίτλο ''τhe 
Unoffιcιal Gυιde to Games for 
PCs. Amιgas and Atarι STs". 
Στις σελίδες του θα περιλαμ­
βάνονται κριτικές και φωτο-

D••••••ιιοοο• 

ολόκληρης της οθόνης . Οοοι 
χρήστες των ST το χρησιμο­
ποιησουν, ας μην περιμένουν 

φυσικο .. μαγικό, aλλό όσοι 
χρηστες των SτΕ έχουν την 
έκδοση που κυκλοφορεί μεχρι 

γρaφίες aπό τα καλύτερα παι­
χνίδια που έχουν κυκλοφορή­
σει για τους παραπάνω υπο· 
λογιστές. Ετσι, θα έχετε την 
ευκαιρία να (ξaνa)διaβάσετε 
για το Dυngeonmaster. το 
Starglιder. το Elιte και πολλά, 
πολλά άλλα. Είναι αυτό που 

τώρα. θα έχουν τη δυνaτότη· 
το να προμηθευτούν τη νέο 
έκδοση σαν υρgrade. Είναι 
πρaγμaτι ένα καλό ξεκινημa 
για το νεαρό Atarι. 

λέμε "να βλέπουν οι νέοι. και 
να θυμούνται οι παλιοί". Πε· 
ρισσότερες πληροφορίες μπο · 
ρείτε να πάρετε από την 

MACS. 19 Beechwood Road. 
Soυth Croydon, Sυrrey CR2 
ΟΑΕ . Και προσοχη μη σας φυ· 
γει καμιά οξεία. 

ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΤΕ ΥΙΣ ΚΑΛΟΚΑΙΡΙΝΕΣ ΣΑΙ ΔΙΑΚΟΠΕΣ 
Μάθετε τώρα τους υπολογιστές στα νέα ολιγομελή 
τμήματά μας ειδικά φτιαγμένα για σας. 

ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣlΈΣ ΚΑΙ ΓΛΩΣΣΑ BASIC 

Διάρκεια: 5 εβδοι.:ιάδες οπό 1110ΥΝ10Υ έως 13 ΙΟΥΛ10Υ. 
Απευθύνεται: Σε μαθητές Γυμνασίου · Λυκείου, που δεν έχουν γνώσεις στους 

Υπολογιστές και τσν Προγρομμαnσμό και που επιθυμούν να μάθουν να 
χειρίζονται σωστά τσν Υπολογιστή και να προγρομμαtiζουν σε γλώσσα 
BASΙC. 

Μαθήματα: 1. Αρχές Πληροφοροο')ς και Υπολογιστών 
2. Χειρισμός PC · Χρήση MS.DOS 
3. Γλώσσα BASIC με εφαρμογές 
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<<ΚΥΒΟΣ)) COAfPUTERS 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡQΜΗΙ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
A"'JΙGA 500 45.000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 

ΑΜΙGΑ 500 • ΟθΟΝΗ COMMODORE 1084 65.000 KOJ θ . 
ΟΘΟΝΗ COMMOOORE 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 25.000 ~αι 7 
AMSHJAO 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟθΟΝΗ) 28.000 και 6 
AMSTRAD 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 46.000 και 7 
Α Τ ARI 520 SrFM 11 1.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ATARI 1040 SΠΜ 144 000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣ ΕΙΙ 
ATAR1 520 STFM ΕΓΧΡQΜΟ 60.000 και 8 
ΑΤΑΑΙ 1040 SΠΜ ΕΓΧΡΩΜΟ 70.000 και 8 

PERSONAL COMPUTERS 
IKAAOS 640ΚΒ 1 Ο Ι4ΙΝ ΜΟΝΟ 145.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΙ 
HYUNOAI 16ΤΕ 640 ΚΒ ΜΟΝΟ 12" 148.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΙ 

AMSTRAD 1512 100 (MONOXPQMO) Ι Α9.000 κ-οι 6 
AMSTRAD 1512 100 (ΕΓΧΡΟΜΟ) 72.000 και 7 
AMSTRAO 1640 100 (HERCULES) 52.000 και 8 
AMSTRAD 1640 200 (HERCULES) 64.000 κaι 8 
AMSTRAO 1640 100 (ΕGΑ·ΕΓΧΡΩΜΟ} 82.000 Ι(Οι 8 
AMSTRAO 1640 200 (ΕGΑ·ΕΓΧΡΩΜΟ) 98.000 κοι 9 
AMSTRAD 2086 100 3.5 ΙΝ V.G.A (ΜΟΝΟ) 90.000 και 7 
ΑΤΑRΙ PC3/2 200 (EGA·MONOXPQMO} 60.000 και β 

VEGAS VS20T ΟθΟΝΗ ΒΙΜ 121Ν. 1 Ο 165.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕJΣ 
COMMODORE PC 111 10 640ΚΒ ΜΟΝΟΧΡ. 144.000 και 1 
PEACOCK 10 640ΚΒ 14ΙΝ. ΜΟΝΟ 70.000 KQ1 7 . 
ΡΗΙ L IPS .20 640ΚΒ 14ΙΝ ΜΟΝΟ 57.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
EUROPC (SCHNEJDER) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 43000 και 7 
(740 Kb) 
EUAOPC (SCHNEIDER) ΕΓΧΡQΜΟ (740 ΚΙ>) 18·5.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
PC200 ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ ΟθΟΝΗ ΚΑΙ MOUSE 46.000 και 7 
TULIP PC/2 10 ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 120.000 και 8 . 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΟ P.C. ΜΕ ΙΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕJΣ 

Α. Τ. 
AMSTRAO 1266 10 3.51 Ν, VGA, l MB 
AMSTAAO 1386 10 1ΜΒ, VGA, ΜΟΝΟΧ. 

SCHNEIOER 2286 lMB (ΜΟΝΟΧ.), EGA 
IKAROS 2286 64oJ<B HD 20ΜΒ (ΜΟΝΟΧ.\ 
IKAROS 60286 640 ΚΒ 1 Ο 14" ΜΟΝΟ 
BLUE STAR 602θ6 640ΚΒ. HD. 20Μβ ΜΟΝΟΧ 

P.P.C. (.OPHTOI) 
MΠSUBISHI 2286 10 ΗΟ 20ΜΒ 
AMSTRAD P.P.C. 2086 512ΚΒ. 640ΚΒ 

ΕΚΠΠΩΤΕΣ 
STAR LG·10 
AMSTRAO DMP 3250 
AMSTRAD LQ 3500 
NEC 2200 (LQ) 
NEC Ρθ (LQj 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝl'ΕΛΑ ΤΗΣ STAR ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

FAX 
MITSUBISHI FAX 
MURATA Μ1600 

SCHNEΙ DER 

VΙΟΕΟΚΑΜΕΡΑ AMSTRAO 
Η ΙFΙ ΜΧΙΟΟ AMSTRAD 

100.000 και 6 ΔΟΣΕΙΣ . 
163.000 και θ ΔDΣΕΙΙ . 
355.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
327.000 ΣΕ θ ΔΟΣΕΙΣ 

234.000 ΣΕ θ ΔΟΣΕΙΙ 

290.000 ΣΕ θ ΔΟΣΕΙΣ 

640.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
ΑΠΟ 165.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕJΣ 

17.000 κοι 6 ΔΟΣΕΙΙ TQN 
10.000 και 6 
88.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙl 

108.000 ΣΕ 7 ΔΟΙΕΙΙ 

172.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

220.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
235.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
200.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕJΣ 
230.000 ΣΕ 1 ΔΟΙΕΙΣ 
77.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕJΣ 

13.500 
20.000 
10.000 
10.000 
11.000 

17.000 
20.000 

17.000 
17.000 
16.000 
17.700 
22.000 
21 000 
24.500 
15.000 

20.000 
20.000 

13.900 

12.000 
25.000 

30.000 
50000 

7.000 
7.000 

RΟΜ-αλέες χωρητικότητες 

[ αν συνέχεια του αφιερώ· 
ματος του προηγούμενου τεύ· 

χους , να ρίξουμε μια ματιά 

στο τι κυκλοφορεί στην αγορά 

αυτήν τη στιγμή άπό ROM 
Dιsks. Υπάρχει μια πλε ιάδα 

από δίσκους, που περιλαμβά· 
νει οτιδήποτε μπορεί να φα· 
νταστεί κανείς. Τι θα λέγατε 

λοιπόν για το βιβλίο των ρε· 

κόρ Γκίνες σε CO-ROM; Ο δί· 

σκος περιέχει εκτός από το 

καθαρό κείμενο, 300 φουλ 
χρωματιστές εικόνες , μουσικά 

κομμάτια και 20 μικρές ενότη· 

τες Mirrιation. 

Οι φίλοι της γεωγραφίας 

μπορούν να πάρουν οποιεσδή· 
ποτε πληροφορίες θέλουν 

από ένα CD που ονομάζεται 
World Atl~s . Περιέχει λεπτο· 

μερείς χάρτες όλης της υφη· 

λiου , και ταυτόχρονο έχει 

πληροφορ~ς που αφορούν 

πληθυσμιακό στοιχεία, προ'ίό· 

ντα, βιομηχανία και διάφορα 

άλλα. Εχει το προσόν να μπο­

ρεί να συνδυάζει κείμενο και 

εικόνες άριστα φτιαγμένες. Ο 

χρήστης κινείται επάνω του με 
ποντίκι, και η διαχείριση γίνε­

ται με ένα σύστημα παρόμοιο 
μ' εκείνο του Hypercard του 

Ma.cintosh . Είναι αρκετό καλό, 

αλλά χρειάζεται περισσότερη 

ενημέρωση τόσο aπό πλευ­

ράς χάρτη, όσο και από πλευ· 

ράς δεδομένων , πριν γίνει 

πραγματικό εργαλείο. 
Το χαρακτηρισμό του πραγ­

ματικού εργαλείου όμως. μπο· 
ρεi να πάρει το Computer 
Lιbrary. Πρόκειται για ένα μη· 

νιαίο CD που λειτουργεί με 

συνδρομη τές και περιέχει 

κομμάτια (ή και ολόκληρα) 

αhό άρθρα σχετικά με υπολο· 

γιστές , τα οποίο δημοσιεύο­

νται σε διάφορα αγγλικά και 

αμερικανικά περιοδικό κάθε 

μήνα. Ο χρήστης κινείται μέσα 
στο CD χρησιμοποιώντας ένα 
aρκετά ευέλικτο ηρόγρομμa 

αρχείου. Το ψάξιμο μπορεί να 

γίνει ακόμα και σε λέξεις . Τα 

περιεχόμενα αποτελούνται 

αποκλειστικά aπό ASCII αρ· 

χεία, και δεν υπάρχουν καθό­

λου εικόνες. Εχουμε μιλήσει 

και στο παρελθόν αρκετές 

φορές για τις τεράστιες δυνα­

τότητες των CDs, κ.αι για τις 
εφαρμογές που έχουν. Η νέα 

εποχή τώρα αρχίζει, και τα 
CD·ROMs σύντομα θα qιαδο· 
θούν και στο πλατύ κοινό. 

Για ακόμη 
ομορφότερα moηitors 

τ ελευταία, έχουν γίνει πο­
λύ της μόδας τα κουκλάκια 

Garfi e l d ι που κολλούνται με 

βεντούζες στο εσωτερικό μέ · 
ρος των τζαμιών του αυτοκι­

νήτου. Οσοι έχετε μανία με 

τα gadgets αυτού του είδους , 
μπορε ίτε να ... χαρείτε : Μια 

αμερικανική εταιρία κυκλοφό· 

ρησε διάφορα κουκλάκια που 

μπαίνουν στο monιtor και το 

κάνουν va φαίνεται, αν μη τι 

άλλο, διαφορετικό . Η κούκλα 

aποτελείται οπό το κεφάλι, τα 
πόδια και τα χέρια, που κολ· 
λούνται στις aντίστο ιχες 

πλευρές του monιtor με 
νelcro. Μπορείτε λοιπόν να 

πληκτρολογείτε ή να παίζετε 

το αγαπημένο σας παιχνίδι 

φάτσα με aρκουδάκια , οκυλό· 

κ ια , ενώ υπάρχει και ειδική 
πρόβλεψη για δράκους και 

goblins. 
Τα αναμένουμε αγωνιωδώς 

και στη χώρα μας. 



Τρία cιrives 
είναι καλύτερα από δύο 

Μ 
ερικες φορε. ς εινaι πολυ κa­
λυτερο να προσφέρεις κaτι 

πολυ οπλο. παρά κοτι δυ­

σκολο κι οβεβοιο Αφορμή γιο 

το... γνωμικο αυτό εινοι το κουτι 

της φωτογραφίας μας. Ιδιαίτερος 

λογος για την υπαρξή του δεν 

υπάρχει: Είναι aπλά ένα κουτί που 

επιτρεπει και σε ένα τρίτο drινe 

να. συνδεθεί σε έναν ST. Μάλιστα 
δεν κάνει ουτε καν aυτό που πε­

ρίμεναν πολλοί, να επιτρεπει δη­

λοδη τaυτοχρονη πρόσβαση και 

στο δυο drινes. Εντελως aπλό. 

το κουτο~ι εχει ένα διοκοπτη που 

του επιτρεπει να συνδεει και να 

αποσυνδεει το ενο οπο το δυο 

drινes, και να δινει στο aλλο το 

χαροκτηρισμο drινe b. Καμιά πονη­
ρη δουλειο. καμιά έξυπνη ιδέα. 

Γιο να μην ειμοστε βέβαιο και οδι­

κοι, η συσκευή διαθέτει και δυο 

ενδεικτικa LEDs. γιο να βλέπετε 

ποιο drινe είναι σε λειτουργία και 

οπό ποιο γίνεται boot (πάλι καλό 

που δεν το μαντεύει ο χρήστης). 

Το ··περιφερειακό" συνδέεται στο 

JOystιck ρort, πράγμα που σημαίνει 

ότι "παγιδεύει" και το port των 
ποιχνιδιων σος. Ας είναι όμως. Το 

κουτaκι ουτο υπαρχει. κυκλοφορει, 

και η εταιριο του (η κατά τα άλλα 

ευυπόλητη Thιrd Coast 
Technologιes) πιστεύει οτι θα κερ­

δισει οπο ουτο. Το παράξενο του 

marketιng ... 

Η ΙΒΜ με καινούργιο home; 

ο 
τον στο 1984 εμφανί­
στηκε ο PCJr, με τιμές 
που κυμαίνονταν οπο 

700-1.300 δολάριο. όλοι ειπαν 
οη ουτη τη φορο η ΙΒΜ "την 

ειχε πατησει·. Προγμοτι, η 

πρώτη της προσπαθεια να 

διεκδικήσει την αγορά των 

home στέφθηκε με αποτυχία. 
Το αποτέλεσμα ήταν να μην 

ξοναεπιχειρήσει από τότε η 

ΙΒΜ ποτέ κάτι ανάλογο. Ομως 

εν έτει 1990, πολλές είναι οι 

φήμες που ακούγονται για την 

επανεμφάνιση της "γαλάζιας 

κυρίας" με έναν νέο οικιακό 

PC, και μαλιστα σε τιμές που 

θα κυμαίνονται κάτω οπό 

1.000 δολαρια. Οι ιδιοι οι 

υπευθυνοι της εταιρίας βέβαια 

aπαντουν οτι δεν έχουν τέ­

τοιους σκοπούς, αλλά εμείς 

ήδη ξέρουμε πώς θα είναι το 

μηχανημο: Θα έχει για επε­

ξεργαστή τον 80286, θα περι­
λαμβάνει σκληρό δίσκο των 

30 ΜΒ . και θα έχει κάπο ιο 

software (ίσως το Wιndows) 

σε ROM. Τι λέτε, θα '·πιάσει"; 

"Π , ειτε το ... 
με ΑΝΑΤΥΠΑ" 

Όταν η εταιρία σας ή κάποιο απ' 

τα προ'ίόντα σας παρουσιάζεται 

μέσα απ' τις σελίδες αυτού του 

περιοδικού, μπορείτε να 

παραγγείλετε 

ΑΝΑΤ ΎΠΩ Σ Η * 

της συγκεκριμένης παρουσίασης, 

γ ια να χρησιμοποιηθεί σαν 

συνοδευτικό υλικό σε 

αλληλογραφία προώθησης 

προ'ίόντων , δελτία τύπου 

ή σε πω λ ή σεις 

δι' αλληλογραφίας. 

Για περ ισσότερες πληροφορίες Ύια 

την παραγωγή ανατύπων και 

παραγγελίες , μπορεί τε να 

επικοινωνήσετε με την 

κ. Ράπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 

9238672-5, ώρες 900-500
• 

+. ΕΛΑΧΙΠΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ : 500 ΑΝΑΤΥΠΑ 
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το Μέλλον ήταν ... σήμερα 
<τώρα είναι χeεςΒ 

Η νέα εποχή, αγαπητοί φί­
λοι, άρχισε. Ή μήπως θέλετε 

να μου πείτε ότι δεν έχετε 

ονειρευτεί να παίξετε ένα 

computer game με ήρωα τον 
εαυτό σας. Βέβαια λίγο - πο­

λύ σε όλα τα compυter games 
ηρωaς είναι ο εαυτούλης σας, 

αλλά εδώ μιλάμε για πραγμα­

τικότητα, να βλέπετε το πρό­

σωπό σας στην οθόνη . 

Αυlή τη φορά πρόκειται για 

μια αμερικάνικη εταιρία, και το 

παιχνίδι της που λέγεται Eat 
a Βυg (Φάε ένα Εντομο) . Το 

παιχνίδι σαν υπόθεση είναι κά­

τι πολύ aπλό · Ο παίκτης βρί­

σκεται μέσα σε έναν κήπο 

όπου κυκλοφορούν διάφορα 

έντομα. Εκεινο που πρεπει να 

κάνει, είναι να απλωσει το χέ­

ρι του και να τα χτυπησει. Με 

τη διαφορά ότι ο παίκτης δεν 

είναι ιωνένa καλοφτιαγμένο 

sprιte. αλλά dιgιtιzed εικόνα 

εκείνου που παίζει. Ολο aυτό 

το θαυμαστό σύστημα aποτε­

λείται aπό μια Amιga 1000 με 

τα μικρόβια 

2,5 Mb μνήμης, μια Amιga 500 
με 1 Mb, μια νιdeο camera 
και μερικα ακόμα μηχανήματα 

μίξης εικόνων. Οι δύο Amιga 

επικοινωνούν μεταξύ τους 

διαμέσου των θυρών Μιdι, και 

τρέχουν το κυρίως software: 
Η 1000 παίζει το ρόλο της 

κύριας μονάδας και η 500 εί­

ναι υπεύθυνη γιο την sampled 
μουσική και τα ηχητικά εφέ, 

ενώ η Μιdι επικοινωνία δίνει 

στο δρόμο για τη Ρωσία 

Η Δυτική ηλεκτρονική τε ­
χνολογία έγινε δεκτή με εν ­

θουσιασμό οπό τους Σοβιετι· 

κούς χρήστες υπολογιστων . 

Οχι όμως και τα ·πορaτραγου· 

δά" της. Ετοι, προτου οι Σο · 

βtετικοι χρήστες μaθουν καλό 

καλά τι εστί PC. lntel 80286 
και Oυngeon Master. έμαθαν 
τι είναι το ... νιrυs. Κι αυτό , 

γιατί όλο και περισσοτεροι ιοί 

πέρασαν ήδη στο σοβιετικό 

εδαφος , και κάνουν θραύση 

ανάμεσα στους ονυποψ~-

Περεστρόικα, βότκα και DTP 
Ο ι τελευταίες πολιτικές και 
κοινωνικές εξελίξεις στις Ανα­

τολικές χώρες, έχουν δώσει 

το έναυσμα στο Δυτικό τρόπο 

ζωής, αλλά και την τεχνολο· 
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γίο να εισβάλουν εκεί. Ετσι , 

πριν μερικές εβδομάδες η 

Aldυs ανακοίνωσε ότι είναι 

σχεδόν έτοιμη η Ρώσικη έκδο· 

'ση του PageMaker. Για να 

το πλεονέκτημα του να μπο­

ρούν να τρέχουν οι υπολογι­

στές ξεχωριστά προγράμματα. 

και ταυτόχρονα να ανταλλάσ­

σουν πληροφορίες χωρίς 

πρόβλημα. 

Η επεξεργασία όλων των 

πληροφοριών γίνεται παράλ­

ληλα, και το aποτέλεσμα, δη­

λαδή η εξέλιξη του παιχνιδιού, 

φαίνετα ι σε ένα μεγάλο 

monιtor συνδεδεμένο με τον 

swι tcher - το μηχάνημα που 

κάνει τη μίξη των εικόνων. Το 

aποτέλεσμα είναι πολύ ρεαλι­

στικό, καθώς ο παίκτης σκύβει 

στους χρήστες. Ανάμεσα σε 

aυτούς ήταν και πολλές εται­

ρίες, οι οποίες σπατάλησαν 

aρκετές μέρες "καθορίζοντος" 

τους υπολογιστές τους όπως 

όπως, κάνοντας πολλές φο· 

ρές και format στους σκλη­

ρούς δίσκους . Γιο όλα αυτό 

βέβαια , οι ειδικο ί λένε ότι 

φταίει ο φόρτος εργασίας των 

drινes. καθώς χιλιaδες προ­

γράμματα μεταδίδονται σε κό-

σας φρεσκάρουμε λίγο τη 

μνήμη , να πούμε όη η Aldus 
είναι •μαμά" του πιο διαδεδο­

μένου προγράμματος desktoρ 

pυblishιng, του PageMaker. 
Εκπρόσωποι· της εταιρίας ε!· 

παν · μεταξύ άλλων - ότι οι 

και κινείται για να aποφύγει 

το έντομα , ενώ ταυτόχρονο 

πηδάει και κουνάει τα χέρια 

του γιο να το χτυπήσει. Οι κι· 

νήσεις του aυτές καταγράφο­

νται aπό τη νιdeο camera και 
στέλνονται στους υπολογι­

στές και aπό κει στην οθόνη. 

Σημειώστε δε, ότι εκείνο που 

φαίνεται στην οθόνη δεν είναι 

μια digιtιzed εικόνα του παί­

κτη, αλλά η πραγματική εικό­

να οπό την κάμερα, χωρίς κα­

μιά ψηφιοποίηση. Η dιgιtized 

φιγούρα δεν εμφανίζεται ποτέ, 

αλλά χρησιμεύει στο σύστημα 

για να τοποθεlήσει τον παί­

κτη στην οθόνη, να σημειώνει 

τις αλλαγές θέσης, καθώς και 

το ον χτύπησε ή χτυπήθηκε 

από έντομο. Εξυπνο έτσι; Το 

σύστημα αυτό είναι aρκετά 

ακριβό, όπως καταλαβαίνετε, 

και δεν θα βγει στο εμπόριο. 

Τα μηνύματα όμως εiναι αρκε­

τά αισιόδοξα: Φaντaστείτε 

πόσο ρεαλιστικό θα είναι ένα 

karate game ή ένα adνenture. 
Που είπαμε ότι είναι το 

μέλλον ; Χτες . Βάλε ... προ­

χτές, καλύτερα! 

πιες aπό χέρι σε χέρι σε όλη 

τη χώρα, λόγω έλλειψης σο­

βαρής νομοθεσ~ς που θα 

προστατεύει το coρyrιght των 

προγραμμάτων. Μέχρι να στα­

ματήσει πάντως το φαινόμενο 

και να θεσπιστούν οι κaτάλλη· 

λοι νόμοι, τα μικρόβια θα ου· 

ξάνονται με τρομερούς ρυθ· 

μούς . Ενας Θεός ξέρει η θα 

συμβεί στη Ρωσία την επόμενη 

"Παρασκευή και 13" του έτους ... 

Σοβιετικοί έδειξαν μεγάλο εν· 

διαφέρον για το πρόγραμμα, 

και ότι χρησιμοποιούν ακόμα 

εκδοτικές (και . σελιδοποιητι­
κές) τεχνολογίες, και εξο­

πλισμό της περασμένης τρι­

ακονταετίας. 



ΕΓΚΕ.ΑΛΟΣ 
COMPU~ERS 

AJMIΘVA 
.---------------------~ 

* AMIGA 500 +MONITOR COMMODORE 
1084 S - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

* AMIGA 500 + COLOR ΜΟΝΠΟR 
* ACORN/MONOXPΩMO 
* AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 
* AM IGA 2000 

περιφερειακά για AM IGA 
• Driνes 3,5 με διακόπτη on/off 

CUMANA, PROFEX SENATOR 
• Μνήμη Α501 
• Μνήμες με real time clock 
• σκληρός δίσκος 

P.C. 
• Schneider EURO PC 
έγχρωμο, μονόχρωμο 

• Euro PC ΧΤ 

• AMSTRAD 1640 - 1512 

• Philips 3105 

ΣΕ ΕΜΑΣ ΘΑ BPEJrE ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΓΝΙΔΙΑ 
ΣΤΟ ΠΙΟ ΦΙΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ. 

! 

· Εχουμε τη 
μεγαλύτερη 

ποικιλία 
παιχνιδιών για 
όλους τους 
υπολογιστές 

• C64 με κασετόφωνο, disk drive 

•6128έγχρωμο, μονόχρωμο 

• ATARI 2600 

• Amstrad 464 
• SEGA MASTER 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙ ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 
Στέλνουμε αντικαταβολή σ' όλη την Ελλάδα 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ • ΤΗΛ. 3646~95- 3647045 



Archimecιes software: 
Μια επαγγελματική λ\Jση γραφείου 

a "υλικό" υπήρχαν εδώ 

τ και καιρό στην αγ~ρό , 
αλλά αυτό που έλειπε 

ήταν η κατάλληλη συνταγή 

για να "δέσει" το γλυκό. Στην 

περίπτωσή μας, το γλυκό εί­

ναι η ολοκληρωμένη πρόταση 

της Comρυter ·concepts {γνω­
στής γιο την επιτυχημένη Πα­
ρουσία της στον BBC. τη σει­
ρά Master και τον Atari sη 
για επαγγελματική επεξεργο­

σiα κειμένου με βάση τη νέα 
σειρά της Acorn : Ενο σετ από 
περιφερειακό και software, το 
οποία κυκλοφορούσαν εδώ και 

καιρό , τώρα δίνονται μαζί , 

σχηματίζοντας μια πανίσχυρη 

ομάδα. Είναι το DTP πρό· 
γραμμα lmρressιons, ο 

scanner της Conceρt και ο 

Conceρt laser εκτυπωτής. Το 
πρόγραμμα αναλαμβάνει. τις 
λειτουργίες σχηματισμού της 
σελίδας , ενώ ο scanner (με 
το κατόλληλο software) σας 
εξασφαλίζει ψηφιοποιημένες 

··φωτοτυπίες ", και ο laser 
printer τυπώνει όλο τα παρα­
πάνω σε πολύ υψηλή ποιότη ­
τα . 

Για να γινουμε πιο συγκε· 

κριμένοι, το ·σετ" για να δου· 

λέψει και να aξιοποιηθεί χρει­

άζεται κάποιο μοντέλο 

Archimedes, με 2 ΜΒ μνήμης 
τουλάχιστον και σκληρό δίσκο 

των 20 ΜΒ. Ξέρουμε όμως 

ότι τα μοντέλα της Acorn εί­

ναι aνοιχτής aρχιτεκτονικής : 

Μπορούν να προστεθούν δεύ· 

τεροι επεξεργοστες, οθόνες 

υψηλής ανάλυσης και πολλά 

ακόμα. Στην περίπτωση αυτή , 
το σtιστημα ''Καταλαβαίνει" και 

εκμεταλλεύεται άψογο οποιο · 

δηποτε προσθήκη σε 

hardware, ειτε aυτή είναι ο 
νέος ARM 3 στα 10 MHz είτε 
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είναι κάποιο μεγάλο hιgh 

resolυtιon monιtor. το οποίο 

προσφέρει υψηλότερη aνόλυ· 

ση. Στην περίπτωση μάλιστα 

που θα προσθέσετε επεξερ­

γαστή, θα aυξηθεί και η ταχύ· 

τητa εκτύπωσης του Ιaser 

printer, ο οποίος χρησιμοποιεί 
το κεντρικό hardware του 
Archimedes. Κόη επίσης πολύ 
σημaνηκό είναι όη, λόγω της 

οργάνωσης του RιscOs, το 

σύστημα μπορεί να χρησιμο­

ποιήσει όλο το σετ των χαρα­

κτήρων που διαθέτει το μηχά­

νημα σαν στάνταρ , κάτι · που 

σημαίνει ότι έχουμε aυτόματα 

και ελληνικό! 

Το βασικό "τμήμα" του πα­

κέτου , που κυκλοφορεί με το 

όνομα CIOS (Concept 
lntegrated Offιce System). εί­

ναι το lmρressιon. Πρόκειται 

για ένα πρόγραμμα "εξελιγμέ­
νης" επεξεργασίας κειμένου ή 

ευκολόχρηστου DTP (εξαρτά­

ται απο το πώς θα το δείτε) , 

το οποίο όμως παρουσιάζει 

πραγματικό πολύ "δυνατό" χα· 
ροκτηριστικό, και μερικές φο­

ρές ξεπερνά και θηρίο του 

χώρου, όπως το XPress η το 
Ventυra. 

Πατώντας το moυse bυtton 

έχετε ένα σετ aπό μενού , το 

οποία σας οδηγούν σε άλλα 

κ.λπ. Τα μενού αυτό εξαφαν!· 

ζοντaι όταν δεν τα χρειάζε­

στε, και έτσι, aντίθετα με τον 

Mac ή τον ST, υπάρχει η δυ­
νατότητα να έχουμε στην 

οθόνη καθε σηγμή την πληρη 

εικόνα του κειμένου. Ο 
καθορισμός των διαστάσεων 

της σελίδας και των aποστά­

σεων μεταξύ των γραμμών και 

των χαρακτήρων γίνεται με 

μια ακρίβεια που εκπλήσσει · 
ανώτερη και από εκείνη του 

XPress. Η εισαγωγή κειμένου 
και γραφικών γίνεται με πολ· 

λούς τρόπους, ενώ επίσης 

πολλοί είναι και οι τρόποι που 

συνδυάζονται τα δύο αυτό 

"στοιχεία " μεταξύ τους . Εδώ 

θα πρέπει να πούμε ότι με τη 
βοήθεια ενός υti lι ty, του 

ChangeFSI, αρχείο εικόνων 
τύπου IFF, τiFF και GIF, μπο­
ρούν να μεταφερθούν από τα 

PCs, τον ST, την Amιga και 

το Mac στο lmpression. Ολα 

aυτό μπορειτε να το χρησιμο­

ποιείτε έχοντος μέχρι και 4 
παράθυρο στην οθόνη για κό· 

θε κείμενο, καθένα με διαφο­

ρετική κλίμακα (1-900%), και 

μέχρι 15 διαφορετικό κε[μενο 
Όνοιχτό" ταυτόχρονα , ον φυ­

σικά η μνήμη το επιτρέπει. Το 

παράθυρα βέβαια είναι τόσο 

λιγότερο "στριμωγμένο", όσο 

μεγαλύτερης ανάλυσης και 

διάστασης monιtor διαθέτετε. 
Επίσης σημαντική είναι η τε­

χνική του lmρressιon για την 

επεξεργασία των fonts οπό 
την οθόνη και τον εκτυπωτή . 
Εκτός aπό το ότι χρησιμοποι­

ούνται τεχνικές antι-alι asιng 

με αποχρώσεις του γκρίζου 
για όσο το δυνατόν πιστότε­

ρη απεικόνιση της σελίδας on 
screen, το lmρressιon χρησι-

μοποιεί τα ίδια fonts και για 
την οθόνη και γιο τον εκτυ­

πωτή , αλλά σε διαφορετική 
κλίμακα . Ετσι, οι ίδιοι "πυρή­
νες" χρησιμοποιούνται για να 

δημιουργήσουν το l onts που 
φαίνονται και τυπώνονται. κό· 
τι που μπορούν να κάνουν 

πολύ λίγο συστήματα στον PC 
και στον Mac. τ ο αποτέλεσμα 
είναι φυσικa το πραγματικό 

"Whal Υου See Ιs What Υου 
Get", μια και πραγματικά ό ,τι 

φαίνεται τυπώνεται , με μια 

διαφορά στην ονόλυση (λόγω 

διαφορετικού dpι οθόνης και 

laser prιn\.e r). Οσον aφορά 

τον scanner, θα πρέπει να 

πούμε ότι δεν είναι ακριβώς 

hanq held aλλό ούτε και flat­
bed. Στην πραγματικότητα εί­
νο hand held, αλλά μπορεί να 
προστεθεί σε aυτό και ένας 

μηχανισμός προώθησης σελί­

δας, ο οποίος αποδεικνύεται 

εξαιρετικό χρήσιμος σε περι­

πτώσεις που θέλουμε 

scannιng οπλής σελίδας ή 

φωτοτυπία . Η όλη κατασκευή 

είναι της Mitsυbishι. Η ονόλυ· 

ση του scanner είναι 200χ200 
σε μονόχρωμο mode (όσο και 
ένα fax) και 50χ50 dpι με 16 
aποχρώσεις του γκρίζου. Ο 

laser εκτυπωτής τέλος έχει 
ανάλυση 300χ300 dρι, και 

μπορεί να τυπώσει με ταχύτη­

τα 6 σελίδων ανά λεπτό. Γιο 

όσους όμως ενδιαφέρονται 

πιο ερασιτεχνικό γιο το σύ­

στημα, θα πρέπε ι να πούμε 

ότι το lmpression μπορεί να 
οδηγήσει και κοινούς εκτυπω­

τές 9-pιn ή 24-ριn , σε draft ή 
qυalιty mode, με κόστος φυσι­
κό και στο χρόνο και στην 
ποιότητα εκτύπωσης . Ομως 
δεν παύει να είναι μια λογική 
λύση Ολα αυτα aποτελούν 

την τελευταία λυση της 

Compυter Concepts, μια λύση 

που βασίζεται σε αξιοπρεπή 

περιφερειακά και software. 
·χτισμένα· γύρω από έναν πα­

νίσχυρο υπολογιστή . Η δυνα­

τότητά του να χρησιμοποιεί 

όλα τα χαρακτηριστικό του 

υπολογιστή , η δυνατότητα 

επέκτασής του με περισσότε­

ρη μνήμη , καλύτερη οθόνη και 

ταχύτερο επεξεργαστή , η 

χρηση των χρωμάτων , των με­

νου και των fonts, μαζι με τα 

προτερήματα του lmpressιon , 

καθιστούν τον Αρχιμήδη πολύ 
ελκυστικό σε όσους θέλουν 
να τον χρησιμοποιήσουν στο 

γραφείο τους. Γιατί όχι : Ισως 

ο Αρχιμήδης να γίνει (εκτός 

των αλλων) και ο PCW της 

νέας δεκαετίας. 
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ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (031) 857 . 551 831.260 

FAX (031) 831.260 

ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑrrΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕτΑΙ 

ΟτΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑrΗ D ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

: PROFEX χτ 111 (1DD,640ΚB, 1-4") 
ι PROfEX ΑΤ 286 10MHz lMB. EGA. 14" 
ι PROFEX PC22 (286-12MHz). 14", 20 ΜΒ 
: PROFEX 2016 (286-16MHz). 14" 

HYUNDAI SUPER 16ΤΕ, 1DD. 14" 
HYUNDAI 286Ε 20ΜΒ HD, 14" οθόνη 
HYUNDAI 286Ε 40ΜΒ HD. 14" οθόνη 
HYUNDAI 386SX-16MHz -40ΜΒ HD, 14" 
KISWARE Xf-12MHz 1DD, 64Q(8, 14" 
KISWARE ΑΤ 286-12MHz, 40ΜΒ 2θms 
KISWARE ΑΤ 286-16MHz, 40ΜΒ 28ms 
KISWARE ΑΤ 286-20ΜΗΖ , 40ΜΒ 28ms 
KISWARE 386SX 16 MHz. 40ΜΒ 28ms 
KISWARE 386·20MHz 1dd από 
KISWARE 386-25MHz 64Κ CACHE από 

ι 2ο DRIVE FOR AMIGA 500 
ι 2ο DRIVE FOR AMIGA 2000 
: 2ο DRIVE FOR ATARI ST 
ι 360 ΚΒ DRIVE FOR PC 
ι. 720 ΚΒ (3,5") WΠΗ FRAME 
: 1,44 ΜΒ (3,5") WITH FRAME 
ι 1,2 ΜΒ(5.25") 
ι COMMODORE 1541-11 FOR C64 

STAR LC·10 11. Α4, 180CPS 
STAR LC-10 COLOR, Α4, 144CPS 
STAR LC24-10 M ,170CPS 
MANNESMANN TALL Υ Μτ81 Μ. 130 
ClτiZEN 1200.A4.120CPS 
ClτiZEN SWIFT 24, λ4, 160CPS 
SEICOSHA 1200 AJ, Α4, 120 CPS 
PROFEX MD160 A4.160CPS 
PROFEX LASER LD1000. Α4, 6ΡΡΜ 

ι COMMODORE 1084 Stereo for AMIGA 
ι PROFEX 1430 COLOR VGA 
: 14ΎGΑ PAPER WHITE 
ι PROFEX ΜΑΜ 1410 MULτtSCAN 
: 14" EGA COLOR 
ι 14" PAPER WHITE 
ι NEC 3D MULτtSYNCH 14" 
: 14" MULτtSYNCH MONOCHR. 

139.500 
263.000 
250.000 
293.000 
112.000 
232.000 
249.000 
329.000 
137.500 
279000 
325.000 
345.000 
355.000 
370.000 
488000 

ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΗ 40150 ΜΕ ΚΛElΔt(ili·l~!ffi 1.510 
ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΗ 80/100 » » » » 1.730 
MOUSEPAD NORIS DATA 1.300 
MONITOR FflτER 12" (NORIS) 3.360 
MONITOR FHER 14" » 3.680 
ΒΑΣΗ ΟθΟΝΗΣ 12"/14" 3.360 
ΒΑΣΗ ΕΚτvΠΩΤΗ 80 ΣτΗΛΩΝ 3.360 
ΠΜΗΙΚΟ ΚΜΥΜΜΑ AMIGA 500 1.730 
ΚΟΦΤΗΣ ΔIIKffiΩN 860 
ΣτΡΕΦΟΜΕΝΟΣ ΒΡΑΧΙΟΝΑΣ ΟθΟΝΗΣ 25.000 
ΒΑΣΗ ΠΥΡΓΟΥ MErAMIKH ΜΕ ΡΟΔΕΣ 7.330 
θΗΚΗ ΓΙΑ MOUSE 520 
sετ ΚΑθΑΡΙΣΜΟΥ DRIVE 3,5"15,25" 860 

JOYBOARD JB·2 
COMP. PRO 5000 
COMP. PRO EXTRA (ΔΙΑΦΑΝΕΣ) 
QUICKSHOTI 
QUICKSHOTII 
QUICKSHOT 11 TURBO 
QUICKSHOT 113 (ΙΒΜ ·ΑΝΑΛΟΓΙΚΟ) 

GAME CARD PROFEX GC1 
GAME ARD GC2 (4,77-16MHz) 
CLOCK CARD PROFEX 
HERCULES CARD/PRINTER 
COLOR GRAPHICS CARDIPRINTER 
DUAL (CGAIMGA) CARDIPRINτER 
SUPER EGA LEVEL 3 (640χ480) 
SUPER EGA LEVEL 5 (800χ600) 
ADIDA CARD 16 KANAU12 Βtτ 
DISK CONTROLLER (2χ1 ,«ΜΒ) 

EPROM CARD 4 θΕΣΕΩΝ (2716·27512) 
ι PROFEX CM14+STEREO for AMIGA 
I ~-~~ι__, MULτt I~ (GAME,2S,1P,Cool2x1,44) 

: ~=-~--~=-~----~, .. ----~~ 
: πλΝΕΜΑΔικλ 
ι 
ι 
ι 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

PARALLEL PRINTER CARD 
SERIAL CARD (ΔΙΠΛΗ) 
MULτt 1/0 ΑΤ (GAME.2S, 1Ρ) 

VGA CARD ΚΒΟΟ (800χ600) 
VGA CARD Κ1000 ( 1024χ768) 
8255 1/0 CARD 
IEEE 488 CARD 

PROFEX HARD DISK 33ΜΒ (40MS)(A500) 
COMMODORE DESKTOP VIDEO DIGJτiZER 
MIDI -INrERFACE (AMIGA) 
51 2Κb RAM EXPANSION (ASOO) 
SOUND SAMPLER STEREO 
2ΜΒ RAM (tως 8 ΜΒ) Α2000 
Α2300 GENLOCK (Α2000) 

Xf-12 ΜΗΖ~ ΚΒ 
ΑΤ 12 MHz~ ΚΒ 
ΑΤ 16 ΜΗΖ~ ΚΒ 
ΑΤ 20 ΜΗΖιΌ ΚΒ 
386 SX 16 MHz 
386 20 ΜΗΖ 
386 25 ΜΗΖ 64Κ CACHE 

5.25" ΝΟΝΑΜΕ 
5.25"PROFEX, PRECISION 
5.25" FUJI, BASF, DAT AllFE, ΚΟDΑΚ 
5.25" DATALIFE PLUS (lΈFLON) 
3,5" ΝΟΝΑΜΕ 2DD 
3,5· PROFEX 2DD 
3.5"PRECISION · 
3,5" BASF, FUJI. KODAK. DA Τ ALIFE 
3,5· HD ΚΟDΑΚ. FUJI 
3" MAXELL CF2 

-...~ .. 

+ ΦΠΑ 16% 
ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 

+ ΤΑΧΥΔΡ. ΕΞΟΔΑ 



oτav ο υπολογιστής γίνεται. .. 
σεφ! 

Λ έγετaι aπλά Cookdίsk, και 
είναι ικανό να αναλάβει την 

κουζίνα σας. Πρόκειται βλέπε­

τε για έναν ηλεκτρονικό ... 
τσελεμεντέ ! Το Cookdιsk πε­
ριλαμβάνει μόνο μια δισκέτα, 

και τρέχει σε οποιονδήποτε 

PC. Σας προσφέρει περίπου 
2.000 συνταγές ταξινομημέ· 
νες κατά κατηγορία , θερμο­

κρασία ψησίματος , διαδικασία, 
υλικό και aρκετές ακόμη λέ· 

Chicken Mecιicaι Software 
τ 

ο λένε "chook crook", 
και στην αυστραλιανή 

"καθομιλουμένη" σημaί· 

νει "άρρωστο κοτόπουλο" (λί· 

γη δίαιτα βασισμένη στο κaλα· 

μπόκι θα σας βοηθήσει να το 

προφέρετε σωστά). Τι είναι 

aυτό, θα μου πείτε. Ε λοιπόν, 

είναι ένα "έμπειρο σύστημα" 

(exρert system), το οποίο 

aνaκaτεύετοι με επιτυχία με 

τα πίτουρα , χωρlς να το τρώ­

νε οι κότες . Στην περίmωσή 

μας aντίθετα , οι κότες ωφε· 

λούντaι aπό το πρόγραμμα, 
το οποίο aποτελεί τον οικογε­

νειακό τους γιατρό. Το chook 
crook τρέχει σε οποιονδήποτε 
συμβατό, και μπορεί να δια· 

γνώσει προβλήματα υγείας 

ξεις-κλειδιά. Εκτός όμως aπό 
aυτό, μπορεί να σας υπολογί­
σει τις θερμίδες που θα πάρε­

τε για κάθε φαγητό που δια· 

λέξaτε , και ακόμη μπορεί να 

σας υπολογίσει μόνο του τη 

συνολική ποσότητα υλικών 

που θα χρειαστείτε για τις με· 

ρίδες που εσείς ζητήσατε. Τέ· 

λος , αν το ενημερώσετε για 

τιμές, μπορεί να σας φτιάξει 

στα συμπαθή πτηνά , και να 

συστήσει την κατάλληλη θερα­

πεία . Για να τα καταφέρει , 

χρησιμοποιεί τη μέθοδο των 

ερωτήσεων: Ο ιδιοκτήτης (και 

όχι τα κοτόπουλα) πρέπει να 

απαντήσει σε ειδικές ερωτή­

σεις που του απευθύνει ο 

υπολογιστής. Οι ερωτήσεις εl· 

ναι οι γνωστές που απευθύνει 

κάθε γιατρός, όπως για παρά· 

δειγμa "το κοτόπουλό σας βή-

και καταλόγους για τα ψώνια 

σας και πόσα χρήματα περί­

που θα ξοδέψετε. Ομως οι 

δυνατότητές του δεν σταμα ­

τούν εδώ. Περιλαμβάνει aκό· 

μη μια ειδική βιβλιοθήκη με 

πληροφορίες σχετικό με είδη 

κρασιών και τυριών, καθώς και 

οδηγίες υγιεινής διατροφής. 

Ωρa είναι να μεταφέρουμε 

τον PC στην κουζίνα ... 

χει ή φταρνίζεται;", και aρκε­

τές με παρόμοιο περιεχόμενο. 

Πέρα πάντως από το ... aστείο 
της υπόθεσης, η πτηνοτροφι­

κή θεραπεία με τη βοήθεια 

υπολογιστή είναι μ ια πολύ 

χρήσιμη και αποδοτική τεχνι· 

κή, και η εmτυχία της θ' ανοl· 

ξει τp δρόμο γιο τη δημιουρ· 

γία μιας πρωτότυπης 

database για τις aσθένειες 

όλων των ζώων της χώρας . 
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ΑΣΦΑΑΕΙΑ 
ι Πιστωτικές κάρτες 

ι Ασφάλεια εγγράφων 
ι Ετικέτες Ασφαλείας 

ι Αποθάρρυνσn Απάτnς 
ι Ταυτότnτες 

ΜΟΔΑ &ΔΩΡΑ 
ι Ρολόγια, κοσμnματο 
ι Ενδύματα 
ι Ευχετnριες κάρτες 
ι Παιχνίδια 

ΣΎΕΚΕΥΆΕΙΑ 
ι Ετικέτες 
ι Εγγύnσn αυθεντικότnτας 
προϊόντος 

ι Εξώφυλλα δίσκων 



Η computers Κανέλλης επεκτείνεται 

Η βορειοελλαδίτικη εταιρία 
COMPUTERS ΚΑΝΕΛΛΗΣ, η 
oπora ως γνωστόν ασχολείται 
aποκλειστικό με τους δημοφι­
λείς υπολογιστές ATARI ST 
και AMIGA, στα πλαίσια επέ­
κτασης των δραστηριοτήτων 
της και βλέποντας τις τάσεις 
της αγοράς της Θεσ/νlκης, 
ίδρυσε πρόσφατα και νέο κο-

τόστημα επί της οδού Αγγελό· 
κη 23, στο κέντρο της πόλης. 
Στο νέο ευρύχωρο κατάστημα, 
εκτός από τους παραπάνω 
υπολογιστές και τα περιφερει· 
οκά τους, μπορείτε επίσης να 
βρείτε και ένα νέο προιόν, το 
οποίο άρχισε ήδη να διαθέτει 
η COMPUYERS ΚΑΝΕΛΛΗ Σ. 
Πρόκειται για ένα νέο τύπο 

επεκτάσεων μνήμης για 
ATAAI ST, και το χαρακτηρι· 
σηκό που κάνει τις επεκτό· 
σεις aυτές επαναστατικές εί· 
ναι όη μπορούν να τοποθετη· 
θούν ακόμα και από τον πιο 
άσχετο με τα ηλεκτρονικό 
χρήστη . Οι επεκτάσεις αυτές, 
οι οποιες μέχρι τώρα ήθελαν 
300 περίπου κολλήσεις ΎlΟ τα 

τσιπάκια και τους πυκνωτές , 
τοποθετούνται τώρα απλό και 
γρήγορα (σε 20 περίπου λε· 
πτό) επάνω στη βάση του 
τσιπ MM U (Memory 
Management Unit) του ST 
σας . Το πακέτο συνοδεύεται 
από ελληνικές οδηγίες και 
φωτογραφίες , και διατίθεται 
σε χωρητικότητες των 512 
ΚΒ, 2 ΜΒ και 4 ΜΒ. Το τηλέ· 
φωνο της COMPUHRS 
ΚΑΝΕΛΛΗΣ το οποίο μπορε[τε 
να καλείτε για τυχόν πληρο­
φορ[ες, είναι το 236101. 

ταχύρρυΘμα εκπαιδευτικά τμήματα από τη Logic ιιηe 
τ ο ινσητούτο Πληροφορι­
κής LOGIC LINE ΑΕ, με την 
ευκαιρία του καλοκαιριού , άρ­
χισε τη διοργάνωση μιας νέας 
σειράς ταχύρρυθμων σεμινa­
ριων για τους μήνες Μάιο • 
Ιούλιο & Αύγουστο · Σεπτέμ· 

βριο με ολιγομελή τμήματα . 
Στα σεμ~νόρια στα οποία διδό· 
σκοντaι Εισαγωγή στους υπο­
λογιστές , GW-BASIC, MS­
DOS, PASCAL, COBOL, C, 
dBASE, καθώς και έτοιμα πα· 
κέτα, θα χρησιμοποιείται ένας 

υπολογιστής ανά σπουδαστή , 
και θο υπάρχουν ειδικό τμήμα· 
τα για μαθητές , φοιτητές και 
επαγγελματίες, καθώς και για 
συγκεκριμένους κλάδους 
επαγγελματιών, ανάλογα με 
το αντικείμενο. 

Για περισσότερες πληροφο· 
ρiες μπορείτε να απευθυνθειτε 
στην έδρα της σχολής, στην 
οδό Εγνατiaς 128, ή στο τηλ . 
263717 & 262078. 
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ΠΟΙΟ'ΠΚΕΣ ΕΚτΎΠΩΣΕ/Σ 
ι Περιοδικά, βιβλία 

ι Μπροσούρες 

ι 'Ενθετα 

ι Business cαrds 
ι Ημερολόγια 

ι Λογότυπα εταιριών 

ΟΛΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
ΚΛΑΔΟΣ ΤΩΝ ΕΥΡΩΠΑΤΚΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ Α.Ε.Β .. Ε 

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 117 42 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ 9217428 FAX 9216847 
ΑΡΙΠΟΤΕΛΟΥΣ 7 546 24 ΘΕΣ ι ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ 284864 F ΑΧ 282663 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ & ΠΡΟΩΘΗΣΗ 
ι Direct Mαil 
ι Διακριτικά σιiματα, Κονκάρδες 
ι Μπρελόκ 
ι Πλαστικές κάρτες 
ι Πρες ποπιέ 
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Συνεργασία 
computer Life & Micro waν 
Η εταιρία MICRO WAY 
comρuters , που βρίσκεται 
στην οδό Π. Χαρίση 35 στην 
πόλη της Κοζάνης , ανακοίνω­
σε πρόσφατα την έναρξη συ­
νεργασίας με τη γνωστή εται· 
ρ iα της Θεσσαλον!κης 
COMPUτER LIFE. Η συνεργα­
σία · θα γίνει στον τομέα των 
υπολογιστών OLIVEΠI, των 
οποίων η COMPUTER LIFE 

είναι εξουσιοδοτημένος 
dealer, και θα κaλύmει όλη 
τη γκόμα των προιόντων της 
OLIVEΠI : Για την ώρα διατί­
θενται τα μοντέλα Μ250, 
Μ290 και Μ300, καθώς και η 
σειρά Μ380ΧΡ έως και το 
Μ380ΧΡ9. Στη γκάμα των 
προιόντων συμπεριλαμβάνο­
νται και τα νέα μοντέλα 
PCS86 και PCS286 με επε-

ξεργaστές 8086 και 80286 
aντίστοιχα. τα οποία χαρακτη­
ρίζονται aπό την πολύ καλή 
ποιότητα κατασκευής, τα γρή­
γορα περιφερειακό και το 
πραγματικό όμορφο desιgn , 
που χαρακτηρίζει άλλωστε και 
όλα τα προίόντa της 
OLIVEΠI. Ιδιαίτερη έμφαση 
δόθηκε επίσης στο software 
που συνοδεύει τα νέα μηχανή­
ματα, και είναι ενδεικτικό της 
υψηλής ποιότητάς τους : 
Εκτός aπό τα κλασικό πια 
MS-DOS και GW-BASIC που 
συνοδεύουν τους υπολογι­
στές , υπάρχουν και ειδικό 
προγράμματα ειφόθησης 
(tυtorιal) και προγράμματα aυ­
τοδιάγνωσης βλαβών 
(diagnostιcs). 

Για περισσότερες πληροφο­

ρίες μπορείτε είτε να επισκε­
φθείτε τον εκθεσιακό χώρο 
του MICRO WAY, είτε να κα­
λέστε το 0461 /22588. 

Kisware: 
Νέα προ'ίόντα 

π 
ολλό νέα προιόντa για 
τη δημοφιλή AMIGA πa­

, ρέλaβε πρόσφατα και 
άρχισε να διαθέτει στην ελλη­
νική αγορά το γνωστό 
Comρuter shop KISWARE. Τα 
νέα προιόντa , όπως μας είπε 
ο υπεύθυνος του καταστήμα­
τος, διατίθενται σε τιμές πολύ 
φθηνότερες aπό τις μέχρι τώ­
ρα υπάρχουσες, και οι νέες 
τιμές τους ανέρχονται στα 
213 περίπου των aντίστοιχων 
παλαιών. Στα προιόντα αυτά 
περιλαμβάνονται επεκτάσεις 
μνήμης 512 ΚΒ, Stereo Soυnd 
Samplers, Lιghtpens τα οποία 
λειτουργούν και σαν moυse , 
καθώς και επέκταση 2-8 ΜΒ 
για την AMIGA 2000. Το 
KI SWARE βρίσκεται στην οδό 
Β. Ολγος 93 και aπαντά στα 
τηλ. 857551 και 831260. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΑ COMPUTER ATARI 
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Οι .εταιρίες εισαγωγής και διάθεσης oήginal software 
ενημερώνουν το αναγνωστικό κοινό του περιοδικού ότι 

όσοι έμποροι ή υπάλληλοι καταστημάτων αντιγράφουν 

προγράμματα γιά computers χωρίς νόμιμο δικαίωμα και 
τα πωλούν σε οποιαδήποτε μορφή (δισκέτες ή κασέτες) 

καθώς και όσοι αγοράζουν τέτοια προ·ίόντα τιμωρούνται 

με αυστηρές ποινές φυλακίσεως και χρηματικά πρόστιμα 

(Ν 1805/88 περί προγραμμάτων Η/Υ κλπ). 

Οι π ιό πάνω παραβιάζουν το νόμο 2387 (20 περί 

πνευματικής ιδιοκτησίας καθώς και το νόμο 146/14 
περί αθέμιτου ανταγωνισμού. 

COMPUTERB 



• 
• 
• 

Αγαπητό PIXEL, 
Εlμαι ένας από τους πολλούς 
αναγνώστες σου, και σου γρό­
φω για να μου λύσεις μΙα απο­
ρ\α: Μπορεlς να μου πεις πώς 
μποριi> να επέμβω με το 
Discology 5.1 στο directory μιας 
δισκέτας, έτm ιi>στε όταν δlνω 
την εντολή cat, να μη βγόζει 
τον πραγμαηκό κατάλογο, αλλό 
κότι που θέλω εγιi>; 

Δ. Παναγιωτόκης 

Η "δουλειά" που θέλεις να κά­
νεις έχει περιγραφεί λεmομε­
ρώς στη σειρά HACKING. 
Ωστόσο, θα σου υπενθυμίσω 
μερικό βασικό πράγματα που 
σου χρειaζοντaι . Αυτό που 
πρέπει να εκμετaλλευτείς, εί­
ναι τα "ωφέλιμο" bytes κάθε 
ονόματος στο dιrectory. Το 
ωφέλιμα aυτό bytes είναι το 
1-11 (aρχίζω την aρίθμηση 
από το Ο που aντιπροσωπεύει 
τον aριθμό υser). Ο,τι θες να 
εμφανιστεί στην οθόνη, πρέ­
πει να γραφτεί σε αυτό το 
διάστημα. Φυσικά, ον ο χώρος 
δεν σε φτάνει, μπορείς να 
"δανειστείς" μερικά bytes από 
την επόμενη εγγραφή κ.ο.κ . 
Σου υπενθυμίζω επίσης ότι κά­
θε εγγραφή στο dιrectory κα­

ταλαμβάνει 32 bytes, και ότι 
έχεις στη διaθεση σου 64 τέ­
τοιες εγγραφες . Καλή τύχη 
στους πειραματισμούς σου! 

Αγαπητό PIXEL, 
Εχω ένα ST, και παρόλο το εν­
διαφέρον μου γι' αυτόν, έχω 
απορlες για κότι πρόγματα: 
1) Φτιόχνω ένα πρόγραμμα, και 
θέλω να τρέξει πριi>τα αυτό, και 
μετό έναν όλλο φόκελο. Ποια 
εντολή μου κόνει, και πώς συ­
ντόσσεται; 2) Ποια εΙναι η εντο­
λή που σβήνει τη λέξη 
OUTPUT, για να τρέξει ένα 
πρόγραμμα χωρlς τα Desk, File, 
Oρtions κ.λn. 
Ευχαριστιi> 

πρέπει να είναι η ATARI 
BASIC. Σε αυτην, η εντολή 
που ζητάς, είναι η CHAIN. Αυ­
τή παίρνει σον παράμετρο το 
πρόγραμμα που θες να τρέ­
ξεις. 

2) Εδώ aτύχησες. Αυτό ποιι 
ζητάς δεν γίνεται με μία εντο­
λή, αλλά με ολόκληρη σειρά 
aπό POKES και CALLs στο 
TOS. Η λυση βρίσκεται στη 
στήλη ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ. 

Αγαπητό PIXEL, 
Πριν σε ευχαριστήσω για τη δη­
μοσlευση του γρόμματός μου 
(όταν θα γlνει), θα ήθελα να 
σας παρακαλέσω να δημοmείι­
σετε hιnts και λύσεις για text 
adνentυres (όχι μόνο λύσεις για 
τα παιχνlδια του τύπου Larry 
κ.λπ.). Προχωριi>ντας στο κυ­
ρlως θέμα, θέλω να θέσω τις 
εξής ερωτήσεις: 

α) Εlναι δυνατόν να ενιi>οουμε 
μέσω των RS 232 έναν ΑΤΑΑΙ 
520 και μΙα Amiga 500 χωρlς 
modem (όρο και χωρlς τηλεφω­
νική γραμμή); Πιi>ς μποριi> να 
φτιόξω το καλιi>διο, με σκοπό 
να ανταλλόζω κεlμενο, έχοντας 
φυσικό το ανάλογο πρόγραμμα 
επικοινωνlας; 

β) Για την Α 500 έχουν κuι<λο· 
φορflσει πολλές επεκτάσεις 
μνήμης εκτός από την Α 501. 
Πόσο όμως εlναι συμβατές με 
αυτήν; 

γ) Στα auto-boot προγρόμματα 
που δεν δουλεύουν με επέκτα­
ση, εlμαι αναγκασμένος να την 
αφαφιi> από κότω; 

Ενας τακτικότατος αναγνιi>στης 
σου 

Γ. Κανατός 

Για τα adνentures καλυτερa ει­
ναι να aπευθύνεσαι στον aπο­
κλειστικa υπευθυνο για τις 
στήλες, Α. Τσουρινάκη. Γρόψ' 
του ένα γράμμα και ζήτα του 
τη λύση που ψάχνεις εδώ και 
πολλa χρόνιο (χρειaζεται βέ­
βαιο και κaποιο γραμμaτόση 
μο!) . 

Α. Παναγιωτtδης a) Φυσικa και μπορεις να ενω-
σεις τον ST με την Α 500. Το 

Φiλε μας, η ερώτησή σου είναι καλώδιο που πρέπει να φτια-
aσαφής. Κατ' aρχάς, δεν ανa- ξεις εξaρτaτaι από το προ­
φέρεις ποιο γλώσσα προγρaμ- γράμματα επικοινωνιας που θα 
μaτισμού χρησιμοποιείς. Κάθε χρησιμοποιηθούν Το βασικa 
διαλεκτος έχει και τις δικές σημaτa που πρεπει να aντι­
της παραλλαγές όσον αφορά στρεψεις εινaι τα TXD, RXD, 
τις εντολές. Από τη δευτερη DCD και DTR. Πιο συγκεκριμέ­
ερώτησή σου, μαντεύω ότι η να, το RXD του ενός πρέπει 
γλώσσα που χρησιμοποιείς . να πάει στο TXD του άλλου. 

και αντίστοιχο το DCD του 
ενός πρέπει να πόει στο DTA 
του άλλου. Υπaρχει περίπτω­
ση να χρειαστεί να aντιστρέ­
ψεις και το CTS και RTS, αλ­
λά αυτό εξαρτάται aπό τα 
προγράμματα που θα χρησιμο­
ποιηθούν. Αν μπορείς με κά­
ποια επιλογη να τα αφαιρέ­
σεις. τοτε γλυτώνεις μερικές 
κολλήσεις. 
β) Λογικό πρέπει να είναι συμ­
βατές, γιaτι διαφορετικά δεν 
θα πουλούσαν ούτε ένα κομ­
μάτι! Και βέβαια, μην ξεχνάς 
ότι είναι και πιο φθηνές aπό 
την Α 501 
γ) Δεν είναι aπαραίτητο. 
εκτός αν το πρόγραμμα κολ­
λάει. Εδώ θα διαπιστώσεις πό­
σο χρήσιμες είναι οι επεκτά­
σεις που μπορούν να "εξαφu­
νίζοντaι" aπό την confι­
gυratιon του μηχανήματος με 
ένα aπλό διaκοπτaκι.. 
Οπωσδηποτε μια υποβρύχιο 
εmδρομή στη θυρa επέκτασης 
εινaι πολύ περισσότερο χρο­
νοβόρα aπό το γύρισμα ενός 
διακόπτη! 

Αγαπητό PIXEL, 
Θα ήθελα να σου υποβόλω με­
ρικές ερωτήσεις. 

α) θέλω να μου πεις αν υπόρ­
χει η δυνατότητα επέκτασης 
της μνήμης του 6128, και αν 
ναι, με π01ον τρόπο μπορεl να 
γlνει; Αν βάλω επέκταση, θα κα­
λυτερεύσουν τα γραφικά και ο 
ήχος, ή όχι, Αν όχι. υπόρχει κό· 
ποιος όλλος τρόπος καλυτtρευ­
σής τους; 

β) Εlμαι μανιακός με τα llιght 
simulatιons. ΜπορεΙς να μου συ­
στήσεις μερικό για τον 6128; 
γ) Μποριi> με τυχόν επέκταση 
μνήμης και δυνατοτήτων γραφι· 
κιi>ν να τρέξω προγρόμματα με­
γαλύτερων Amstrad; Θα χρεια­
στε! και δεύτερο dιsk dnνe; 
Ελπίζω να μη σε κοίιρασα 

Λ. Σουλφόπουλος 

Αγαnητέ Λευτέρη,ιδου οι aπα­
ντήσεις που ζητάς. α) Ναι, ο 
6128 (αλλa και οι 464 και 664) 
μπορεί να aυξησει τη μνήμη 
του. αλλά ναι μεν για τους 
δυο (464 και 664) εχει νόημα, 
για τον 6128 ομως εινaι μία 
εντελως aστοχη κινηση. Δυ­
στυχως, η παρaπaνησιa μνήμη 

(όσο μεγάλη κι αν είναι) δεν 
πρόκειται να aξιοποιηθεί ποτέ 

(ή μάλλον σχεδόν ποτέ) aπό 
το προγράμματα που κυκλοφο­
ρουν στην αγορά. Και στο κά­
τω κάτω, είναι λογικό, ον aνa­
ρωτηθείς πόσοι έχουν πάνω 
aπό 128Κ στον Amstrad τους. 
Και βέβαιο η πaρaπaνήσιa 
μνημη δεν aυξάνει της δυνα­
τότητες του υπολογιστη όσον 
aφορa το γραφικά και τον 
ηχο. Αλλος τρόπος βελτίωσης 
γραφικών και ηχητικών δυνα­
τοτήτων δεν υπάρχει (και ού­
τε πρόκειται να υπάρξει, γιατί 
κανένας δεν είναι τόσο παλα· 
βός ώστε να ρισκάρει τη συμ­
βατότητα των 6128, μόνο και 
μόνο γιο να aυξησει τις γρα­
φικές δυνατότητες του υπολο­
γιστή - βλέπε γνωστό παθήμα­
τα γνωστής εταιρίας!). 
β) Δυστυχώς και εδώ η aπά­
ντηση είναι 'Κάπως οποθορρυ­
ντικήΙ Αν είσαι όντως φaνaτι­
κος οπaδος των flιght 
sιmulatιons, τότε σίγουρα δεν 
πρόκειται να ικανοποιηθείς 
aπό την ποιότητά τους στον 
6128 (το ίδιο ισχύει σε όλα τα 
οκτάμπιτa μηχανήματα, για να 
μην κατηγορούμε συνεχώς 
τον aμοιρο home της 

Amstrad!). Αν θες να ·ζησεις· 
προγμaτικa sιmulatιons, τοτε 

θα πρέπει να εχεις κάτι παρα­
πάνω aπό 6128, και βέβαια 
αναφέρομαι σε 16-bιt φόρμου­
λες, όπως Atarι. Amιga PCs 
κ.λπ . Πληροφοριακά ξέρω ότι 
στον 6128 υπάρχει το Ace και 
το F-15 Strιke Eagle Το δευ­
τερο πληmαζει σαφως την έν­
νοια sιmulatιon σε σχέση με 
το πρώτο, το οποίο είναι κυ· 
ριολεκτικά για μωρό παιδιά! 
Υπάρχει και ένα sιmulatιon 
ελικοπτέρου (αν ενδιαφέρε­
σαι), το Tomahawk Ολa ομως 
εινaι aρκετό πολιa προγρaμ­
μοτa και αρκετα δύσκολο στο 
να τα βρεις. 

γ) Τι ωροια που θα ήταν, ον 
γινόταν aυτό που λεςΙ Μα και 

βέβαιο εινaι αδύνατο! Αφου τα 
PCs της Amstrad έχουν τελει­
ως διaφορετικη δομη και επε­
ξεργαστή. Μου φaινετaι οτι 
πρέπει ν' αλλάξεις μηχaνημa! 



Αγαπητό PIXEL, 
Περιπό θα ήταν να άρχιζα να 
επαινώ τους συντάκτες σου, γιο 
το ~ορφο περιοδικό που μας 
προσφέρουν. Νομlζω ότι το 
PIXEL θα πορομεlνει πόντο το 
καλύτερο περιοδικό! 
Και τώρα στο "ψητό": Εlμαι 12 
1/2 χρονών, κι έχω έναν 6128. 
Πρόσφατα αγόρασα το Doυble 
Dragon, το οποlο •περιποιήθη­
κα• καταλλήλως , μέχρι πριν λl­
γες μέρες, οπότε μου συνέβη 
το εf,ής πορόξενο: Το πρόγραμ­
μα αρνιόταν να φορτώσει, και 
μου έβγαζε το μήνυμα 
RESUME mίssίng ln 6321 
Press ΡLΑγ then any key: 
θέλω να σε ρωτήσω τι ακριβώς 
συμβαlνει, και πώς μπορώ να 
ξανοπαιξω το Doυble Dragon. 
Με εκτlμηση 

Χ . Σπανός 

κατ' αρχάς, σε ευχαριστούμε 
γιο το καλά σου λόγια. Το 
προβλημα που σου παρουσιά­
στηκε, μπορεί να οφείλεται η 
στη δισκέτα ή σε κάποιο περι­
φερειακό που μπορεί να έχεις 
συνδέσει στον υπολογιστή. Αν 
δεν έχεις συνδέσει τίποτα έξ­
τρα στον 6128, τότε σίγουρο 
φταίει η δισκέτα. Θα σου συνι­
στούσα να μην ξaνaτρέξεις το 
παιχνίδι, γιατί απ ' ό,τι φαίνε­
ται, κολλάει άσχημα και μπορεί 
να σου κάνει και κάποια ζημια 
Δεν έχεις πα,ρό να πας τη δι­
σκέτο στο μαγαζί aπ ' όπου 
την αγόρασες, για να σου την 
αλλάξουν. 

Αγαπητό PIXEL, 
Πρέπει πρώτο να σου πω συγ­
χαρητήριο γιο την ύλη σου, γιο­
τΙ ε!μαι αληθινά ενθουσιασμένος 
από αυτή. 
Εχω έναν 6128, και πριν από 
μερικές μέρες μου παρουσιά ­
στηκε το εξής πρόβλημα: Από 
κάποιο λάθος αντιγραφή, δεν 
αντιγράφηκε καλά από μΙα δι­
σκέτο ένα ποιχνΙδι. Οταν πήγα 
να το τρέξω, η οθόνη μαύρισε 
και σταμάτησε εκεl, αλλά το 
drινe δούλευε. Πήγα να κάνω 
rese\ με το τρlο γνωστά πλή ­
κτρα, αλλά προς μεγάλη μου 
έκλπηξη το drινe άρχισε να 
χτυπάει περlεργο και πολύ γρή ­
γορα. Εκλεισο τον υπολογιστή 
όσο πιο γρήγορο μπορούσα, και 
τον ξανάνοιξα. Από εκεlνη τη 
στιγμή και πέρα, όποτε δlνω 
την εντολή cat, ο υπολογιστής 
μου απαντά με το μήνυμα λά ­
θους Bad command. Αμέσως 
υπέθεσα ότι το driνe μου ειχε 

κολλήσει (από προηγούμενη 
εμπεφlα που ειχο), κι έτσι δοκl­
μοσο το lιstιng της στήλης 
ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ του Φεβρουοp(­
ου '90, το οποlο ξεκολλά την 
κεφαλή. Το αποτέλεσμα ήταν 
ότι μετά οπό λlγη ώρα ο υπολο­
γιστής δεν απαντούσε με το 
μήνυμα Read fa~ (όπως αναφέ­
ρεται σχετικά στη στήλη), αλλά 
γινόταν reset. 
Σε παρακαλώ να μου πεις τι 
πρέπει να κάνω, γιο να λύσω 
αυτό το πρόβλημα. 

Β. Τσιάτσης 
Υ.Γ. Μήπως μπορεl να γlνει κά­
τι με κάποιο κατσαβlδι ή άλλο 
εργολεlο; 

Αρχίζω με το υστερόγραφό 
σου: ΠΟΤΕ ΜΑ ΠΟΤΕ μη χρη ­
σψοποιεις τέτοιου είδους Lερ­
γολείa" για να φτιάξεις το 
drινe σου! Το μονο που θα κα ­
ταφέρεις, είναι να το χαλά­
σεις χειροτερο! Ας δούμε τω­
ρο την περίmωσή σου με ψυ­
χραιμία . Το drινe δεν φαίνεται 
να έχει πρόβλημα. Αυτό που 
υποψιάζομαι, είναι ότι έχει κα­
εί η ROM 7 του DOS. Εφταοa 
σε aυτό το συμπέρασμα aπό 
το γεγονός ότι ο 6128 δεν 
συμπεριφέρεται όπως θα ανα­
μενόταν. Θα έπρεπε δηλαδή 
να σου βγάζει οπωσδήποτε 
κάποιο μήνυμα του τύπου 
Read faιl Retry, lgnore or 
Cancel? Επίσης, το πρόγραμ­
μα του ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ που 
έτρεξες, υποχρεωτικά έπρεπε 
να σου βγάλει aυτό το μήνυμα 
(το έχω δει να τρέχει και να 
ξεκολλά άπειρες φορές το 
drινe του 6128 που έχουμε 
εδώ στο PIXEL) . Ολο aυτα 
δείχνουν ότι μάλλον έχει καεί 
η ROM. Αυτό δεν είναι κάτι 
τρaγικο. ον σκεφτεις ότι η 
ROM κοστίζει πολύ λιγότερα 
οπό την αλλαγή του drινe (το 
οποίο ομως μπορεί και να τα 
εχει "τινaξει" μετά aπό τετοια 
βάρβαρα χτυπήματα). Οπως 
καταλαβαίνεις. πρεπει να πα· 
κετάρεις τον 6128 και να τον 
στείλεις για serνιce. Βεβοιa . 
ελπίζω να έχεις πληκτρολογή­
σει σωστα το lιstιng' Ελεγξε 
το γιο να είσαι 100% σίγου· 
ρος. Αν το εχεις πληκτρολο· 
γήσει λάθος, τότε μπορεί ο 
6128 να μην έχει τίποτα. 

Αγαπητό PIXEL, 
Εlμοι κάτοχος ενός ATARI 
520STFM. Σου έχω ξαναγράψει, 
και σε ευχαριστώ που με βοήθη ­
σες στην επιλογή ενός home 
PC . Ομως τώρα έχω οπορlες 
πάνω στον compυter κα ι τη 
γλώσσα του, ης οποlες θα ήθε­
λα να μου λύσεις - ον γ!νετοι. 
1) Ποιο ειναι η αντlστοιχη εντο· 
λή της ΙΝΚΕγ$ στην ATARI 
BASIC; 2) Ποιο εlναι το καλύτε ­
ρο Hackιng και ποιο το καλύτε· 
ρο assembler Ι dιsassembler Ι 
macroassembler πρόγραμμα, κα­
τά τη γνώμη σου. για το ATARI; 
3) Ποιες εlναι οι δυνατότητες 
του Mυllιface ST; 
Ευχαριστώ πολύ 

Μ. Παυλlδης 

Χαίρομαι που οι aπaντησεις 
που σου εδωσο βοηθησαν γιο 
την αγορά του home PC σου. 
Ας δουμε τώρα τις οποριες 
σου: 1) Μα νομίζω ο τι η εντο­
λή είναι ακριβώς η ίδια! Δεν 
έχει καμία οπολυτως διαφορά 
στον ST. Αλλa aκομα κι αν 
έχει, αυτη θα είναι μία παρά· 
μετρος που μπορεί να δέχεται 
(π . χ . ΙΝΚΕγ(1 ), ΙΝΚΕγ(2) 
κ.λπ .) Δεν έχεις πaρa να δια· 
βάσεις το κaτaλληλο κεφολaιο 
του manual της BASIC. 
2) Εδω μας ρωτας δύσκολα 
Εξaρτaτaι aπό τις δυνοτοτη 
τες που θέλεις να έχει. την 
ευκολία στη χρήση κ.λπ. Εγώ 
χρησιμοποιούσα ένα μίγμα. Συ · 

γκεκριμένa. σαν macro­
assembler ειχα τον GENST 
και σαν dιsassembler το RAID. 
Βέβαια, αυτό δεν σημοiνει ότι 
κι εσύ πρέπει «σώνει και κο· 
λά" να χρησιμοποιησεις τα 
ίδιο Γιο παρaδειγμο. το 
dιsassembler του GENST (το 
MONST δηλαδή) είναι επίσης 
αρκετα καλό (ειδικa η τελευ· 
τaίο του έκδοση). Και κaτι 
ακόμα : Ολοι οι assemblers 
που κυκλοφορούν για τους 
ST. εινοι και macroasse· 
mblers. Αν βρεις προγρaμμa 
που δεν υποστηρίζει macrο­
εντολές. τότε θα πρέπει να 
εινοι πολύ ·φτηνιaρικο··. και σι­
γουρο δεν θα σου το συνι· 
στουσα . 3) Οι δυνατότητες 
του Mυltιface για τους ST εί­
ναι . πaνω·κaτω. ομοιες με aυ­

τές που ξερaμε οπο τους 
Sρectrυrη και Amstrad. Επιτρέ· 
πετaι το σώσιμο της μνημης 
με το πaτημα ενος κουμπιου 

ΡΕΕΚ , POKES μεσa στη RAM 
κ.λπ. Φυσικά , για να μην πα · 
ροτηρηθούν φαινόμενο πειρα· 
τείaς οι κατοσκευaστες του 
Mυltιlace δεν επιτρεπουν στα 
προγράμματα που εχουν οω· 
θει με αυτο να φορτωνονraι 
αν πρωτο δεν εχει συνδεθει 
στο ST η συσκευη (το ιδιο 
ακριβώς έχουν κάνει και 
στους CPC). 8 

• 
• 
• 
• 
• 



Α-ΖΕΡΟ~Α 

Emuιators 
νιαΗοme 

computers 
ΥΠΟΛΟrΙΕΤΕΕ 

ΜΕ ΠΟΛΛΑΠΛΕΕ 
ΠΡΟΕDΠΙΚΟΤΗΤΕΕ 

Ποιος είπε ότι η μαγεία δεν υπάρχει πια 

στις μέρες μας: Υ;τ(.ιρχει, και μάλιστα είναι 

πολί1 διαδεδομένη στην Πληροφορική. Α;rλά, 

τιί>ρα πια οι επ ίοοξοι μ(.ιγοι δεν κρατοί1ν ένα 

μαγικό ραβbάκι για να μεταμορφώσουν τον 

υπολογιση1 τοι1ς, αλλά ένα κομμάτι 

μαγνητικοί' μέσου. Τι θα λέγατε, φίλοι 

χρήστες ενός ST ή μιας Amiga, να 

απαρνηθείτε το GEM και το Workbench. και 

να bείτε στην ο(:)6νη σας μηνύματα όπως 

"Welcome ro ... Macintosh" ή "MS-DOS 

version 4.0 Ι" : Οχ ι , όχι, μην ανησυχείτε: Οι 

υπολογιστές σας bεν πρόκειται να πάθουν 

απολύτως τίποτα. 

• του Γ . Κυπορισση 

ορος emυlatιon πολύ aπλά σημαίνει: "Να γίνεις 

σαν .. .", δηλαδή να μπορεί ο υπολογιστής σας 
να κάνει aυτa που κaνει κaποιος aλλος υπο· 

λογιστής σε όλους τους τομεις. Μιλόμε φυσικa 
γιο περιmώσεις οπου οι υπολογιστές είναι τε­

λείως διαφορετικοί μεταξύ τους aπό άποψη 

hardware, και ούτε ειχε προβλεφθεί aπό τους 
κατασκευαστές τους η δυνατότητα χρήσης 

των προγραμμάτων του ενός οπό τον άλλο (γιατί αλλιώς μιλάμε 

γιο συμβατότητα , όχι για emυlatιon). 

Ποιοι είναι όμως οι λόγοι που οδήγησαν σε aυτή την "ιδιότρο-
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πη" aπαιτηση; Η aπάντηση είναι αρκετά οπλή: Το να διαλέξει κα­

νείς έναν υπολογιστή είναι σίγουρα μια "προσωπική" aπόφαση. 

Πολλές φορές είναι εύκολο: Π .χ. aπλά γιατί aυτό το φανταστικό 

παιχνίδι που έχουμε παίξει στο 'Όυφόδικο" υπάρχει μόνο στον 
Patarι GT (και γενικά επειδή θέλουμε να παίζουμε ωραία παιχνι-



δια), ή γιaτι το προγραμμa aυτό που κυκλοφορεί στη Lamιga εί· 
ναι aυτό ακριβώς που ψάχνετε (και δευτερευόντως γιατί έχει 
φοβερά γραφικά και ήχο). 

Δυστυχώς όμως, στον 'κόσμο μας τίποτε δεν είναι τέλειο: Υπο· 
λογιστές που να τα "έχουν όλα", δεν υπάρχουν. Οποιος διaλέ· 

Ali'AEPL~Aiλ 

ξει τα παιχνίδια θα στερηθεί σοβαρών εφαρμογών, και το aντί· 

οτροφο. Ετσι, όσο κι αν είστε ευχαριστημένος με τον υπολογι· 
στή σας, πάντα ο πειρασμός θα σας επισκεφθεί ένα ήσυχο βρά· 

δυ. για να σας φέρει στο μυαλό εικόνες aπό aυτούς που συνή· 

θως εννοούμε σαν "πραγματικούς υπολογιστές": Τον ΙΒΜ PC 
(τους συμβατούς γενικά) και την οικογένεια των Αρρle 

Macιntosh . οι οποίοι εχουν στη διάθεσή τους έναν σεβaστο 

όγκο απο επαγγελματικές εφaρμογες ποιότητας. 

Στην περιπτωση aυτή συμβaινουν δυο τινά: Ή βγαίνετε στα μα· 

γαζιά και αγοράζετε ένα συμβaτο ή ένα Mac (εάν έχετε πρόχει· 
ρο ένα εκατομμύριο για ξοδεμa), ή ... κάνετε emυlatιon. 

"ΠΡΟΔΟΜΕΝΕΕ" ΥΠΟΕΧΕΕΕΙΕ 
Ενaς ακόμη βασικός λόγος που έκανε αισθητή την ανάγκη 

υπaρξης των emυlators ειναι οι υποσχέοt:ις των εταιριών. οι 
οποιες ποτε δεν εγινον πραγματικότητα (χωρίς συχνa να φτaινε 

οι ιδιες οι εταιρίες). Οταν γιο παράδειγμα εμφανίστηκε ο ST για 
πρώτη φορa, ολοι μίλησαν για το ·φονιά του Macιntosh", μια και 

προσφερε την ίδια (μάλλον περισσότερη) τεχνολογία υψηλών 

προδιαγραφών των Macιntosh εκείνης της εποχής, σε ένα κλά· 
σμa της τιμής τους. Ετσι όλοι θα περίμεναν ότι ένα πλήθος 
aπό software hoυses και "σοβαροί" αγοραστές θα στρέφονταν 
στη φτηνή και αξιόπιστη εναλλακτική λύση. Ομως αυτό δεν έγινε 

ποτε. Ακόμα και σήμερα οι χρήστες των ST κοιτουν με πικρία το 
desktoρ με το μηλaράκι να γεμίζει με προγράμματα, οπως το 

Adobe lllυs\rator . το Ready-Se\-Go ή το Oυark Xρress. Φαντa· 

στείτε λοιπόν κάποιος να τους εδινε κάποιο μαγικό ραβδακι. 
που θα μετέτρεπε τον ST σε Mac' Ε. εντάξει. δεν είναι ραβδακι. 
τους βγηκε cartrιdge, αλλά δεν νομίζω οτι μας πειράζει. 

ETEI ΛΟΙΠΟΝ ... 
Η aξιόλογη υπολογιστική δύναμη που προσφέρουν οι σημερι· 

νοί hoιne (ο Θεός να τους πει home) υπολογιστές, τους δίνει 
τη δυνατότητα να εκτελέσουν εργασίες που λίγο πιο πριν θεω· 

ρουντaν οδιανοητες. Δεν θα πρεπει να ξεχναμε ότι ενα προ­

γραμμα emulalor στην πραγματικοτητα δεν κάνει τιποτε αλλο 
aπο το να ··μιμειτοι" τις εντολές του hardware του ολλοu 
compυter. και τις βασικες λειτουργιες του "ξένου" BIOS. Αυτο 
σημαίνει οτι κάθε εντολη προγραμμaτος που τρέχει μεσω 

emυlator πρέπει πρώτα να "μεταφραστεί'· και κατόπιν να εκτελε· 

στεί με βάση το hardware του δικού μας υπολογιστή . χωρις το 

πρόγραμμα να "καταλάβει" τίποτα τέτοιο. Καθόλου παράξενο 

λοιπόν που οι software emυlators είναι κατά κανόνα σχετικά αρ· 
γοι. σε σχέση με τους hardware emυlators. Οι πρώτοι χρησψο· 
ποιουν μονο κώδικα προγράμματος , ενώ οι δευτεροι χρησιμοποι· 
ούν και κaποιa κυκλωμaτa hardware του πρωτου υπολογιστη. 
ωστε να υποβοηθούνται λίγο οι διaδικασιες. Ομως αυτο δεν ει· 
ναι κaνονaς : Εaν υπaρχει "συγγενικη" σχεση μετaξυ του 

hardware των δύο υπολογιστων, και οι προγραμματιστες ειναι 

ικανοι, τότε οσοv αφορα την ταχυτητα το ποσοστο επιτυχιας ει· 

ναι 130%. Κλασικό παράδειγμα το Aladιn γιο τον ST. Ομως aρ­

κετό η πολυλογία, δεν νομιζετε ; Ας δούμε τι emιιlators υπάρ ­

χουν και για ποιους υπολογιοτες. 
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ATARI ST 
ΟΙ ΚΥΡΙΟΤΕΡΟΙ 

EMULATORS 
ντ 52 EMULATOR (!) 

Κι ομως, έναν emulator τον 
εχετε μαζί σας aπό την πρώτη 
στιγμη που ογσρσζετε τον uπσλο· 
γιστη' Είναι σ VT 52 emulator. 
ενο πρσγρσμμο που οι περισσοτε· 

ροι απο εμος rnγουρσ πιστεύουν 
ότι το ονομοσον έτσι ano λα· 
θος, μια και κανείς δεν κστολaβε 
τι εξομοιώνει αυτό το πρόγραμμα 
επικοινωνιων. Το πράγματα όμως 
εινοι διαφορετικά. και να γιοτι. Οι 

περισσοτερες λειτσυργιες στον 
τομεο των τηλεπικσινωνιων με 

υπολογιστη βοσιζοντaι στη φιλο· 
σοφιa οτι ο uπσλογιστης του χρη· 
στη εινοι ένα πληκτρολόγιο και 

μια οθόνη συνδεδεμένο aπευθεlος 
με το "μακρινό' υπολογιστή Αυτό 
έχει τις ριζες του στα πρωτο 
χρονιο της ιστοριaς των μικρου· 

πολογιστών Ολοι οι υnολογιστες, 
πριν την εμφονιση των mιcros 

οπως τους ξερουμε. λειτουργου· 
σον με ξεχωριστές συοκευες 
πληκτρολσγiου και οθόνης, οι 

οποίες λέγονταν τερματικο 
(termιnals}. Ενa πρόγραμμα επί· 
κοινωνιων γενικης χρησης λεγό· 
τον termιnal emυΙator ορος που 

πaρεμεινε μεχρι σήμερα μια και 

αι<ομο το περισσοτερσ προγρaμ· 

μοτο επικοινωνιών "πιστευουν on 
ο χρήστης διaθετει το οπλοuστε· 
ρο τερματικό aπ' όλα: Μια "παλιο· 

μοδiτικη" γρaφομηχaνη, η οποία 
μπορεί να στείλει και να λαβει μια 
σειρa aπό χaρaι<τηρες Βεβaιa 

δεν εινaι και τοσο κολaκευτικο 
για ενον emυlator να εξομαωνεt 
τον ST σας με μια γραφσμηχο· 

vη αλλα μερικες φορές και αυτο 
χρειάζεται. 
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PC EMULATION 
PC-DIΠO 

PC-DIΠOII 
Το PC·Oιtlo ηταν η πρωτη φι 

λοδοξη και ομολογουμένως εντυ· 
πωσιακή προσποθεια της Aνante 
Garde να φέρει τους χρηστες 
των ST πιο κοντα στην αυτοκρο· 
τορlο του PC software Το οποτέ· 
λεσμο ηταν να νιώθουν οι χρη 
στες των STs σαν χρηστες σψ· 
βοτων, μια και οι περισσοτερες 
λειτουργιες των PCs ·περaσaν · 
μεοω του PC · Dιtto στα Atarι. και 
μαζι με aυτά aρκετές λειτουργιες 
του πληκτρολογίου και των κυριό· 

τερων ιnterfaces: Σειpιοκου , πα· 
ρaλληλnυ δεύτερου floρpy και 

hard dlsk Για ολα αυτα φρόντιζε 
ένα ειδικό εισογωγικο πpογραμμα. 
το οποιο επιτpεπει στο χρήστη 

να ορισει τις παραμέτρους, και να 
φτιcιξει το "PC" του όπως αυτός 
θέλει. Για παράδειγμα . εάν έχετε 
δυο drινes, μπορείτε να ορίσετε 

ποιο θο ειναι πρωτο ι<αι ποιο δευ· 
τερσ. τον aριθμο των χαρακτηρων 
ανά γραμμη , τα χρώματα για το 

CGA mode και. σε μεταγενέστε · 
ρες εκδόσεις. την εξομοίωση του 

moυse σαν Mιcrosolt cornpatιble. 
Σωζετε τις παραμέτρους, βγaiνετε 
έξω από το πρόγραμμα, τρέχετε 

το PC·Oιtto και... ιnsert dιsk wιth 
MS·OOS and hιt any key. Το με· 
γαλο πλεονεκτημa στην υποθεση 

αυτη εινaι οτι τα drινes του Atarι 
και το format που ελεγχει το TOS 
εινaι σχεδον όμοια με εκείνα του 

PC (το σχεδόν όμοια σημαινει ότι 
ο Atarι αναγνωρίζει τα αρχειa 
μιας δισκέτας σε IBM form<Ιt. aλ· 
λό δεν συμβαίνει το aντιθετο), 
οποτε δεν παρουσιάστηκαν ιδιaι · 
τερα προβληματa. Δεν εχετε πα· 
ρο να βάλετε μια δισκετa aπο κά· 
ποιον PC στον Atan, και το drινe 

θα τη διαβάσει χωρις τον πaρaμι· 

1 

κρό κόπο. Η επιτυχια του PC-Dιtto 
ητaν μια έκπληξη. Το πρόγραμμα 

εξομοιωνε το σετ εντολων των 
επεξεργaστων της lntel και του 
BIOS, με aποτέλεσμα τα περισσό· 
τερα γνωστό προγράμματα (Lotυs, 

dBase, WordStar κ.λπ. } να τρέ· 
χουν χωρίς προβλήματα. Το μόνο 
παράπονο των ST users ήταν 
ένα: Η πολυ χαμηλή ταχύτητα 
του προγράμματος. Ναι μεν ει χ αν 
ενaν PC στα χέρια τους, αλλa 
ενaν PC που έτρεχε aπελπιστικa 
αργό, περιπου στο 15% της τaχυ· 
τητaς ενός κλασικού PC των 
4,77% (τα οποία έχουν από καιρό 
μπει στις cοmpυter-χωματερές) . Η 

προσπάθεια του ST ήταν πολύ με· 
γaλη γιο τις εφaρμογες, αλλά ο 
πραγματικός εφιάλτης ήταν στα 
games Αρκετός καιρός πέρασε, 
και η Aνarιte Garde ξαναχτυπά, με 

το PC·Dιtto 11 . Το σημαντικό αυ· 
την τη φορά είναι ότι μιλάμε για 
hardw<~re. Μια πολύ μικρή πλακέ­
το ··κάθεται" επάνω aπό τον 

68000, μέσα στον ST. Δεν χρειά· 
ζεται κόλληση, αλλά aρκει μια το· 
ποθέτηση Αvnθετa με aυτό που 
συνηθίζεται, το PC·Dιtto 11 δεν 
χρηrnμοποιεί καποιον επεξεργα· 
στή της lntel, ο οποlος θο υποκα· 
θιστοuσε τον ST, αλλά ειδικά σχε· 
διaσμένα cυstom chιps. Το aποτέ­
λεσμα είναι πολυ μεγάλη ταχύτη· 
τα, μεγaλυτερη οπό εκειvη ενος 
ΧΤ στα 10 MHz Επισης τα bυgs 
της πρώτης ει<δοσης διορθώθη· 
καν. Στα aρvηnκα σημειa του συ­
γκαταλέγεται η aπουσiα εξομοiω· 
σης του ιoystιck port. Επίσης δεν 
εξομοιωνει τις νέες σειρές των 
ΑΤ και OS/2 συμβατών, ενώ η μο· 
νοδική κάρτα που μπορείτε να 
χρησιμοποιησετε εινaι η CGA 
Ομως η εταιpιa ετοψάζει μια οκο­
μα βελτιωμένη έκδοση του PC· 
Oιtto 11, η oπota θο διατίθεται δω· 
ρεάν στους κατόχους του προη· 
γούμενου, και θα επιτρέπει την 
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εξομοίωση της κάρτας EGA, 
mυltιtaskιng δυνατότητες και χρη· 
ση και των 1024 Κ του 1040 ST, 
ενω ακόμη και τα ΜΙΟΙ ports του 
ST θο μπορονν να χρησψοποιη· 
θούν σε ΙΒΜ mode. 

PC EMULATION 
PCSPEED 

Τα δύο νεa αυτά ονόματα πα· 
ρουσιάστηκaν στην αγορά πριν 
ένα περίπου χρόνο. Εμεlς θο μι· 

λήσουμε για τις ανανεωμένες 
νersιons που παρουσιάστηκαν λίγο 
πριν γραφτεί αυτό το όρθρο. Και 

aρχίζουμε με το PC·Speed. Το 
PC-Speed είναι, όπως και το PC· 
Dιtto 11, μια μικρή πλακέτα Η πλα· 
κέτα περιέχει τον επεξεργαστή 
V30 της NEC, ο οποlος είναι 
σuμβότος με τους 808Χ της lntel. 
αλλά πιο γρήγορος . Την πλακέτα 
αυτή χρειάζεται να την κολλήσετε 
σε συγκεκριμένο σημεlο στην 
πλακέτα του ST. Αυτό βέβαια 
έχει πλεονεκτήματα και μειονεκτή· 
μaτa Απο τη μια πλευρά, δεν κα· 
ταλαμβάνει κaνενa ano τα ρorts 
και χώρο aπό το γραφείο σας, γί· 
νεται ένα με τον υπολογιστή, και 
κυριολεκnκά "ξεχνάτε" όη υπόρ· 
χει. Από την άλλη πλευρά όμως, 
ποιος θο διακινδυνεύσει να "σκa· 
λισει" τη motherboard του υπολa· 
γιστή του. και τα mθονό προβλη­
μaτa που θο δημιουργηθουν; 01 
δυνατοτητες παντως που προ· 
σφέρει το PC Speed εlνaι πολύ 
ενδιαφέρουσες. Χρησιμοποιεί το 
σειριακό port για τηλεπικοινωνίες, 
προσφέρει ανάλυση σε modes 
Hercυles και ΟΙ ινettι (640χ400}, 
και ηχο Η νέα έκδοση (1.3) προ­
σφέρει κάτι ακόμα: Τη δννaτότητa 
να χρησψοποιήσετε την πρόσθε· 

τη μvημη του ST (πέρα από τα 
640 Κ που βλέπει ο PC) σαν 
ΑΑΜ dιsk . Επίσης λύθηκε το πρό· 



βλημα της προηγούμενης έκδο­

σης, η οποία ούτε λίγο πολύ συ­
νιστούσε να αγοράσετε ένα σει­

ριακό PC moυse: Τώρα μπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε το ποντικι 
του ST κανονικά. Στα σκαριά εί­
ναι ακόμη η έκδοση του περιφε ­

ρειακού για τον STE. Αλλα "χαρα­
κτηρι011κό" του PC-Sρeed: Τιμάται 

249 λίρες στην Αγγλία, κατασκευ­
άστρια εταιρία του είνα ι η 

Gasteiner Technologies, και οι 
οδηγίες χρήσης που το συνοδεύ­
ουν είναι μάλλον φτωχές. 

PC EMULATION 
SUPERCHARCER 

Το Sυρercharger είναι το αντι­

θετο του PC-Speed. Ερχεται από 
τη Γερμανία και δίνεται σε ένα 

αρκετό μεγάλο κουτί. Η τελευταία 
έκδοσή του εlναι η 1.21, η οποία 

αναφέρεται περισσότερο στο 
software, μια και το hardware δεν 
άλλαξε ιδιαίτερα. Μέσα στο κουτί 
περιέχεται ο V30 της NEC και 

πρόσθετη μνήμη RAM. Στέκεται 
όρθιο (γιο να μην καταλαμβάνει 
επιφάνεια στο γραφείο σας) και 

στην πισω όψη του μπορείτε να 
συνδέσετε σκληρό δίσκο, ή ακόμα 

και laser ρrinter. Το παράξενο με 
αυτό το περιφερειακό είναι ότι 

συνδέεται με τη θύρα του ιoystιck 
για την τροφαδοσια του με ρεύμα, 
στην έκδοσή του για την Αγγλία. 

Η κατασκευάστρια εταιρία του 
όμως, η Condor Computers, έκανε 
μια χειρονομιa καλής θέλησης και 
δίνει δωρεάν σε όποιον θέλει τον 

κατάλληλο μετασχηματιστή. Είναι 
μια προσφορά που θα πρέπει να 
έχετε υπόψη σας, εάν αγοράσετε 

την έκδοση με το 1 ΜΒ μνήμης 
και το μαθηματικό συνεπεξεργα­

στή. Η νέα έκδοση του 
Sυρercharger μπορεί να χρησιμο­
ποιηθεί γιο τηλεπικοινωνίες, αντί­

θετα με την προηγούμενη. Επίσης 
η νέα έκδοση σας δίνει τη δυνα­
τότητα να χρησιμοποιήσετε κάρτα 

Hercυles. αλλά θα χρειαστείτε κά ­
ποιο ειδικό monιtor γιο να δειτε 
τα 720χ348 pιxels της. Για τους 

προνομιούχους χρήστες θα πρέ­
πει να πούμε ότι λύθηκε το πρό­

βλημα συνεργασίας που υπήρχε 

μεταξύ του περιφερεικαού και του 
σκληρού δίσκου της Thιrd Coast, 
ενώ τώρα υποστηρίζεται και laser 
ρrin ter μέσα οπό το DOS. Ενα 
ακόμη σημανηκό πλεονέκτημα ει­

ναι το θαυμάσιο manυal του 
Suρercharger, ενώ στο μειονεκτή­
ματα καταλογίζεται η αδυναμία 

χρήσης όλης της μνήμης που έχε­

τε στη διάθεσή σας. Δεν θα σας 
άρεσε να χρησιμοποιήσετε το 1 

ΜΒ του ST σας σε ΙΒΜ mode. ή 
το 1 ΜΒ του Suρercharger σαν 
RAM dιsk στο GEM; Η τιμή του 
πάντως στην Αγγλία είναι 299 λί­
ρες. Κλείνοντας με τους 
emυlators για PC, θα πρέπει να 
πούμε ότι οι Ελληνες χρήστες 
αντιμετωπίζουν ορισμένα πρόσθε­
τα προβλήματα. Κι αυτό, γιατί θα 

πρέπει να προσαρμοστούν οι ελ­
ληνικές AOMs στα περιφερειακά 

αvτά, ώστε να έχουμε και ελληνι­
κά, πράγμα μάλλον αδύνατο γιο 
το PC Sρeed και πολύ δύσκολο 

για το Sυρercharger (η πρώτη έκ­
δοσή του τουλόχιστον δεν διέθε­
τε θέση για ROM τσιπάκι στην 

πλακέτα). Μέχρι να έχουμε στο 
χέρια μας τα δύο νέα περιφερLια­
κά και το PC-Ditto 11, η μόνη λυση 
είναι η εξελληνισμένη έκδοση του 
απλού PC-Dιtto, που κυκλοφορεί. 

MACINTOSH 
EMULATION 

MACIC SAC-ALADIN 
Η περίπτωση του Mac 

emυlation είναι αρκετά πιο πολύ­
πλοκη, από πολλές πλευρές. Το 
να εξομοιώσεις τον Mac σε έναν 
ST ήταν ένας πειρασμός: Δεν ει­
ναι μόνο το καταπληκτικό προ­

γράμματα που θα είχαν οι χρή­
στες του Atarι στη διάθεσή τους, 

αλλά το γεγονός ότι τα μηχανή­

ματα ήταν τόσο "συγγενικό" στο 
βασικό hardware (μιλάμε για τον 

Mac+), ώστε η εξομοlωση έδειχνε 
να είναι μια εύκολη υπόθεση . 
Ομως τα πράγματα δεν είναι έτσι. 
Αφ' ενός μεν η Apple δεν σηκώ­
νει κανένα αστείο σε περιπτώσεις 
αντιγραφής των ιδεών της (και 

κανείς δεν κάνει αστεία με την 

Αρρle), όπως η ΙΒΜ , και αφ' ετέ ­
ρου το hardware του Mac αποδεί­
χτηκε τόσο "εξειδικευμένο", που 
στάθηκε σχεδόν αδύνατο να 
ερευνηθεί. Δυο σημείο ήταν ο κύ­
ριος "μπελάς": Το σύστημα παρα­

γωγής ήχου και τα drινes. Και ναι 
μεν μπορείς να πεις ότι ο 

emυlator θα είναι βουβός και δεν 

θα ασχολειται με τον ήχο (οπότε 
γλυτώνεις), αλλά με τα drινes τι 

γίνεται; Το dιsk dri νe του 
Macιn tosh δεν είναι "φυσιολογι­
κό": Εχει μεταβλητή ταχύτητα. και 
αναγνωρίζει μόνο πότε υπάρχει 
δισκέτα και πότε όχι. Επίσης κά­

νει μόνο του eιect τη δισκέτα, 
αντί να την παίρνει ο χρήστης 
πατώντας το κουμπί. Ολα αυτά 

βασίζονται στον ειδικό controller 
του driνe, ο οποίος είναι τελείως 
διαφορετικός από εκείνον του ST. 

Πώς αντιμετωπίστηκε λοιπόν το 
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θέμα; Ο Daνιd Small, ιδρυτης της 
Gadgets by Small , κυκλοφόρησε 
το Magιc Sac aρκετά χρόνιο πριν, 
σε μορφή cartridge. Η εξομοιωση 
γινόταν μέσω software, εvώ στο 
κουτi υπήρχαν τα δυο ROM ch ιps 
της Aρple. Η εξομοίωση είχε aρ­

κετά προβλήματα , αλλά φυσικά 
ήταν η aρχή. Ο ήχος απουσίαζε. 
και στο πρόβλημα του driνe δόθη­

κε μια "Σολομώντεια λύση ": Τα 
δύο μηχονημοτο συνδέονταν με 
σειριακό καλώδιο , και μέσω κα ­

τάλληλου software επικοινωνίας 
τα προγράμματα περνούσαν σει­

ριακά και γράφονταν σε ένα ειδι­

κό ενδιάμεσο formal, που ανα­
γνώριζε μόνο το Magιc Sac. Το 
επόμενο βήμα ήταν το Aladιn , ένα 

γερμανικό προιόν, το οποίο "θύμι­

ζε" Macιntosh οπο πολλές πλευ­
ρές . Εξομοίωνε τα drινes, το σει­

ριακό και το παράλληλο port, και 
έδινε τη δυνατότητα γιο χρήση 

RAM dιsk . Ο ήχος συνέχιζε να 

aπουσιάζει, αλλά κάτι καταπληκτι­
κό είχε προστεθεί: Τ ο drινe ενερ­

γοποιούνταν μόνο του όποτε 
έμπαινε η δισκέτα! Συγχρόνως, το 
λομπόκι του αναβόσβηνε όταν 
έπρεπε η δισκέτα να βγει από το 

drινe. Ο χρήστης ένιωθε να έχει 
Macιntosh , όταν , πατώντας το 

κουμπί reset, γινόταν boot σε 
Mac mode! Επίσης , ο ST ητον 
πιο γρηγορος από τον αληθινό 

Mac περ~που κατά 30%, και ο 
χρηστης είχε στη διάθεσή του πε­
ρίπου 20% περισσότερο χώρο 

στην οθόνη, μια και χρησιμοποιεί­

ται όλη ! Οι δύο βασικές ελλείψεις 
όμως υπήρχαν και στο θαυμάσιο 

αυτό eιηυla!or. Εξακολουθούσε να 

τηρείται η ίδια διαδικασία γιο την 
απόκτηση soflware, και φυσικά 
έτσι κανείς δεν μπορούσε να 
ισχυριστεί ότι είχε ένα Mac σπίτι 
του , μια και ό,τι αρχείο δημιουρ­

γούσε (κειμένου, εικόνας), δεν θα 
μπορούσε να αναγνωριστεί από 

τον κανονικό Mac, παρά μόνο με 
σειριακό "πέρασμα''. Συγχρόνως, 

το εξελληνισμένο λειτουργικο σύ­
στημα στάθηκε αδύνατο να συ­

νεργαστεί με το Aladιn , άρα δεν 

υπήρχε η δυνατότητα για ελληνι­
κά, ενώ το νέα προγράμματα γιο 

Mac (Ready-Se!-Go, Xρress) χρη­
σιμοποιούσαν τις νέες εκδόσεις 
του λειτουργικού, που δεν συνερ­

γάζονταν με το Aladιn (το Aladιn 

εξομο ίωνε το πολιό σετ των 
ROMs, ενώ οι νέες εκδόσεις του 
Fιnder τις νέες ROMs της Αρρle) . 

Ωστόσο το Aladιn αγαπήθηκε από 
πολλούς χρηστες του ST, ίσως 
γιατί έδειχνε ξεκάθαρα την υπε­
ροχή του ST έναντι του Mac σε 
hardware επίπεδο (πού ακούστηκε 
ο emυlator να τρέχει πιο γρήγορα 

από το πρωτότυπο compυter!) και 
αποκόλυmε κρυφά "ταλέντα" του 

υπολογιστή τους , όπως το aυto 
dιsk detect. Εκτός από αυτά ήταν 
και αξιόπιστο , μια και έτρεχε ένα 

μεγάλο ποσοστό από το software 
του Mac, από εφαρμογές μέχρι 
παιχνίδια. Αρκεί να σας πω ότι 

εγώ προσωπικά τελείωσα το 
Unιnνited aσπρόμαυρο, στον ST 
μου, σε Macιntosh mode! 

Η ΝΕΑ ΓΕΝ/Α TDN MAC 
EAIULATORS:SPECTRE 
Ο Daνιd Small όμως δεν το 

έβαλε κάτω. Η πείρα του από το 

Magic Sac τον οδήγησε στο 
Sρectre , κότι παρόμοιο με το 

Aladιn. Αν και έχει ορισμένα μειο­

νεκτήματα σε σχέση με το Aladιn 

(π.χ. δεν έκανε format δισκετών 

σε Mac mode), έχει σαν βασικό 

πλεονέκτημα οτι συνεργάζεται με 
τις νέες Αρρle ROMs. Ετσι, οι 

χρήστες του ST μπόρεσαν να 
τρέξουν γιο πρώτη φορά τη θρυ­

λική da\abase του Macιn losh 

Hyρercard. Το Sρeclre περιλαμβά-



νει cartrιdge και πρόγραμμα με με· 
νου εγκaτοστοσης πορομοιο με 
εκεlνο του PC·Ditto. Τρέχει και σε 
εγχρωμο monιtor, ονnθετο με το 
Aladln (βέβαιο η ποιότητα της 
aπεικονισης πέφτει). γπορχει η 
δυνατότητα υποστήριξης δεύτε· 
ρου drινe, serιal port. parallel port, 
hard dιsk, και τα dnves δέχοVΊαι 
αυτόματο τη δισκέτα. Ομως υπόρ· 
χει και κότι ακόμα: Το Spectre 
υποστηριζει και ηχοι Εδω ο D 
Small κυριολεκτικό ξεπέρασε τον 
εαυτό του, κοτι που δεν δείχνει 
να το πιστευει ούτε ο ίδιος, αφού 
σε κάποιο συνοδευτικό .DOC fιle 
περιγραφει όλες τις προσπάθειες 
του , από το 1988 μέχρι τώρα. 
Στο σημειο αuτο επαιξα γιο αλλη 
μια φορά Unιnνιted, με ήχους αυ· 
τήν τη φορα. Το προβλημa του 
drινe παραμένει το ίδιο στο 
Spectre 128 γπηρξaν διάφορα 
utιlιtιes. όπως το Translator One 
που ήταν hardware. συνδεόταν 
στο Μιdι porl (!!) και έκανε μετα · 
τροπή οπό ST σε Mac format και 
το οντιθετο. Ηταν ομως πολυ 
ακριβό , δεν λειτουργουσε σωστά 
και ήταν πολυ πολύ αργό. Δεν 
πέρασε ομως πολύς καιρός, και 
το τελευταιο κάστρο του Steνe 
Jobs έπεσε . Το Sρectre GCR 
συνδεεται στο cartndge ρort και 
επιτρέπει στις δισκέτες του Mac 
να γινουν Ιoad και saνe στο κα· 
νονικό Atarι drινe. Οσο γιο την 
ταχύτητά του, είναι η ίδιο με του 
κανονικου Apple drινe. Βέβαια δεν 
το έχουμε δοκιμάσει ακόμα, και 
δεν ξέρουμε κατό πόσο αντοπο· 
κρiνεται στα διάφορο formats του 
Mac (και πολυ περισσότερο στα 
κλειδωμένο προγpομματο). αλλά 
σίγουρο σηματοδοτει μια νεα γε· 
νιο aπό emυlators. Η τιμή του ει· 
ναι ορκετα τσοuχτερη (299 λiρες), 
αλλά αν αναλογιστεί κανεiς την 
πραγματική τιμή του Apple, τοτε 
μόλλον δεν είναι τιποτα 

ΟΙ EMULATORS 
THεAMICA 

PC EMULATION 
Το θέμα "emυlators" για την 

Amιga αντιμετωπιζεται με παρο· 
μαο τροπο με εκεινον του Atarι, 
και έτσι δεν θα επεκταθούμε ιδιai· 
τερα. Στην περιπτωση του PC 
emυlatιon πάντως, η ίδιο η 
Commodore έχει φρονήσει για το 
θέμα. Η κορτα A2286D 
Brιdgeboard είναι μια κάρτα που 
οuνδεεται με την Amιga 2000 και 
προσφέρει πλήρη συμβατότητα σε 
επιπεδα ΑΤ. Ενεpγοποιειτaι με τη 
βοηθεια ενός ειδικού αρχείου που 
λέγεται Janυs. Ενα πολύ aξιο· 
προσεχτο χαρακτηριστικο του εί­
ναι η ικανότητά του να τρέχει 
συγχρόνως με τις υπόλοιπες 
εφαρμογές της Amιga. εκμεταλ­
λευόμενο τις mυllιtaskιng δυνατό· 
τητες της. Ετσι μπορεηε να εχε· 
τε δύο διαφορετικούς υπολογι­
στες να δουλευουν τaυτοχρονο 
στην ίδια οθόνη! Το Bndgeboard 
ενσωματωνει τον 80286 στο 8 
MHz και εχει 1 ΜΒ μνήμης. Μπο­
ρεlτε να συνδέσετε μαθηματικό 
συνεπεξεργαστή, ενω στη βασικη 
του conlιguratιon περιλαμβανετοι 
και ενα drινe των 5 1/4 ιντσων . Ο 
σκληρός δισκος μπορεί να -μαρα­
στεi" μεταξύ του Amιga-DOS και 
του MS-DOS, ενώ υποστηριζετaι 
και το ποντικι. Στο "πλην· του κα­
ταλογίζεται η αδυναμία υποστηρι· 
ξης άλλων καρτων. εκτος του 
rnonochrorne και του CGA mode 
Ομως θα πρέπει να ομολογησου· 
με ότι η ταχvτητα του ειναι κανο­
νική . Βέβαια θα πρεπει να πουμε 
εδώ ότι διοθετοντας λιγοτερο 
χρήματα (κοστίζει 780 λ[ρες) μπα· 
ρειτε να αγοράσετε εναν κανονι· 
κό PC της Commodore. αλλά τl· 
ποτε δεν αξίζει μπροστά στη γοη· 
τεια να εχετε δυο μηχανήματα σε 

ένα (και πιάνουν και λιγότερο χώ­
ρο στο γροφεlο). Ενα ακόμα 
soflware emulator, το ΙΒΜ 
translormer, ειναι η software λυση 
στο πρόβλημα. Ομως, όπως και 
το PC-Dιtto. εινοι αργό (όχι όσο 
το Dιtto βέβαια) και δεν υποστηρί­
ζει γραφικό. 

MACINTOSH 
EMULATORS 

Η απαντηση της Amιga στο 
Sρectre των ST δόθηκε από την 
Readysoft (βλεπε Dragon's Laιr 
και Space Ace) Το A·Max εινοι 
ενο επiσης εντuπωσιοκο δείγμα 
software και hardware, το οποίο 
ενσωματώνει αρκετές πρωτοτυ­
πiες στον κώδικα του. Συνδέεται 
στο dιsk driνe port και περιλαμβά­
νει δύο θύρες, μια για εξωτερικό 
Amιga dnνe και μια γιο ένα Apple 
drινe Το σκεπτικό εlναι οτι μπο· 
ρείτε να χρησιμοποιησετε το 
Aρp!e drινe για να τρεχετε κατευ· 
θεiαν δισκέτες Mac, ή να τις με· 
ταφερετε στο drινe της Amιga, 
όπως στο Spectre Ηταν μια tξυ· 
πνη και απλη ιδεα, που δεν αποι· 
τεί τον πονοκέφαλο του Daνιd 
Small, σος υποχρεώνει όμως να 
βρείτε ένα Αρρle dnνe. Ας αφη· 
σουμε τις ομοιότητες του A·Max 
με το Spectre. και ας δουμε τις 
διαφορές. Το A-Max υποστηρίζει 
τέσσερα modes οθονης, από 
640χ400 ιnterlaced μεχρι 
1.008χ800 με ειδικό monιtor Επί· 
σης η προσθήκη του νεου 
graphιcs chιp της Commodore 
επιτρεπει το mode 640χ400 να 
μην είναι ιnterlaced. Εάν έχετε 
68020 στην Amιga σος, το A·Max 
θα εκμετολλευτει τη διαφορά, εόν 
όμως διαθέτετε και τις 128 Κ 
AOMs. Υπαρχει επισης δυνaτότη· 
τα γιο ηχο και RAM dιsk, και μπο· 
ρεί να διαβάσει δισκέτες σε 
Magιc Sac και Sρec\re formal 
(όχι όμως και το αντiθετο) Βaσι· 
κό μειονέκτημα πaντως θεωρειται 
το ότι δεν υποστηρίζει σκληρο δt· 
σκο. κάτι που είναι αναγκαίο όταν 
μιλaμε για σοβαρη δουλεια. Ομως 
κατά τα άλλα. κάνει πολύ καλά τη 
δουλεια του και συνεργαζετοι 
άψΟγα και με τα ελληνικα Η τιμη 
του είναι 135 λlρες χωρ(ς τις 
ROMs, και 245 λίρες με τις 
ROMs 

ΟΙΑΛΛΟΙ 
ΥΠΟΛΟrιετΕε 

ΟΙ ΑΛΛ ΟΙ EMULATORS 
Το θέμα των emulators τελευ· 

ταίο έχει παρει τεράσηες διαστα· 

σεις. Δεν είναι υπερβολιl εαν 
πούμε οτι η επιτuχiα ενός καλοu 
home mιcro εξαρτάται σε μεγάλο 
βαθμό aπο το ον θα εινaι συμβα­
τός ή όχι με ΚαΠΟ\Ον άλλΟ. 0 "ΚΟ­
ΠΟιΟς άλλος" στις περισσότερες 
περιmώσεις εινοι βεβοιο PC. Ετσι 
μπορούμε να πούμε ότι ο 
Archιmedes της Acorn χρωστa 
πολλες οπό τις μέχρι τώρα πωλή­
σεις του στην έγκαιρη κυκλοφορία 
του PC emυla\or, ο οποιος ητον 
και γρήγορος και πλήρης (εξομοί­
ωνε ποντικι , θύρες και πολλο 
modes οθόνης). 

Βέβαια , όταν μιλάμε γιο 
emυlators δεν εννοούμε μόνο 
όσους αναφέραμε παραπάνω Κυ­
κλοφορούν ορκετοι ακόμη, όπως 
α εξής: 

• Commodore 64 emulator γιο 
Amιga Σε soιtware μορφή, tχει 
μενού εγκατόστασης, αλλό εlναι 
μολλον μετριος σε aπόδοση. 

- CP/M και MS·DOS emυlator 
γιο QL. Ειδικό το δεύτερο εiναι 
θαυμάσιο και γρηγοροτερο απο το 
αρχικό PC -Dιtto, πόντο σε 
software μορφη. 

• CP/M, QL και Apple 11 
emυlator γιο ST, Μέτριες οι εnι· 
δόσεις τους και η διάδοση τους 

- Amιga emulator για SΤΙ Πολ­
λοι χρήστες ST έΙΙαναν.,. crash 
από τη χαρά τους όταν το έμa· 
θαν. Δυστυχώς , δεν μπορούμε να 
σας πΟU\)ε περισσότερα γιατι δεν 
το έχουμε δει να λειτουργει μια 
και ζητά επψονως b1ι\1er. Επειδη 
όμως υπάρχουν και οι ·ιake 
emυlators" (προγραμμaτάκtα που 
σας κανοuν να πιστεύετε ότι εξο· 
μοιώνουν έναν υπολογιστη, ενω 
στην πραγματικοτητο σος κοροι· 
δεύουν), το αντιμετωπίζουμε με 
κάποιο καχuποψια. 

-Sρectrυm emula\or για PC1 Το 
διαβάσαμε πριν αρκετό καιρό και 
δεν το πιστεuομε: Είναι soltware. 
και στη συσκεuασiο περιλομβάνε· 
ται και καλώδιο οuνδεσης κασετο· 
φώνου. Αν εlναι δυνατόν' Τελειώ· 
νοντας. θα πρέπει να πούμε ότι η 
χρηση ενος emυlator προuποθετει 
σύνεση. Η πε[ρο δείχνει ότι δεν 
είναι ποτε δυνατόν να εξομοιω· 
θουν δυο υπολογιστές σε ποσο­
στό 100%. Προσέξτε λοιπόν, αν 
θα χρειαστει να χρησψοποιησετε 
το software γιο μια σuγκεκρψενη 
εφαρμογή, η οποια μπορει να 
ανήκει στις "ιδιότροπες Σε όλες 
τις aλλες περιnτωσεις, να ειοτε 
σιγουρος οτι θα διaσκεδοσετε 
αφάνταστα. μεταμορφώνοντας 
τον υπολογιστη σος κα1 πολλο· 
πλοσιάζοντας την software βιβλιο· 
θήκη σος με τη βοήθεια λίγων 
Kbyles από μαγικο κωδικα . • 



Τώρα Υπάρχει ένα κέντρο για το 
home-computing στα Βόρεια Προάστεια! 

~miga ... Atari ... Schneide 
. . Sega .. . 

ΠΧΝΟΑΟf'tΚΕΙ ΕΠΙΧΕJΡΙΙUIΣ λ. Ε. 
λ. ΓΕΙ'Ι(λΒ)ΥΣ 58. XOMI'I'Ot ΤΧ. 15511. ~ΑΧ: 65 35.122 



ΕΠΕΚΤΕΙΝΙ71 
ΤΗΝ AMIGA BASIC 

Ρουτίνες για δημιουργία Request, χρησιμοποίηση ήχωv με vότες, χειρισμός 
αριθμώv εκτός δεκαδικού συστήματος και μια πολύ χρήσιμη ρουτίvα scroll 

test για τα δικά σας demos. 

Δ 
rν είναι λιγοι εκείνοι οι χρήστrς. οι 
οποίοι όταν ακοί"τ τη λέξη IIASIC 
;τραγματικ(:ι ανατριχι<ίtουν, είτε λο· 
γω :ταλιων. κακων εμπειριών. ιιτε 

λόγω τη; τάσης να θεωι>ε(ται κατακριτrο 
όποιο προγραμμο δεν είναι {(τtαγιuνι> με 
as~embly ή έστω (.. Πόσο μαλλον <Π ιΎα 
computer σαν την ΛMIGA. που ο Κ(ιΗεναc; 
χρηστιy.:, Ηέλει ημεσα νcι χ!_Ιφψοποιήοη τα 
4.096 χρωματα χuι τον ψηq ιuχό στερωq ω­
νικό r)χο. Σι~vi]Οως οι περωσ6τεροι. χωρίς 
να ε~αιρtίι τον rαιπό μuι•. οτcιν θέλουν να 

ασχο>.r~Ίοι•ν 'Έ:ταr(tλματικα" μr αι'tην. :τρο­
τψ.ΟΙΙ\' ένu έτοιμu αλλά ι-vτυπωσιακό προ­
γρι:ιμμιι. tστω χι αν οεν ει ναι αυτό ακριfΧίιc 
:τοι• rπιΟυμουν. AιttΙJ όμως 11 σταση El\~H λι­
γο αbιχη. για τι •1 Ba.~ic της Amigu fl ναι 
ίσως μια από τιc δυνατόηρις: γλωσσες που 
νπαρχuυν. Περιtχπ εηολrς για χειρισιιό 
sprite~ ιμι:χρι κιιι Lτιτiιχι•νση bιαλέ'(fις!). 
ικανο:ωιητικ'\ ψηφιακη σμιλιιι. μεyάλη ικα­
νότητα χειρισμου γραφκιίιν (blitter yαρJ. πα­
ραθι'{_ΚιΙν, menu~. ακομα Υ.ω rξελι'(μενοu Ι>ο­
μημtνσν :τρογικιμματισμοιt (τα SUB ... 
STAriCΌ \VHILE ... WEND) και cι:rη•Οcιας 
χηρι11μ6 βιβλω()ηχων της C. Και όλα αιιτ{t 
or ένα οιi'.είο πιριΙ~ί.λλον. με προαιρΗικuι•ς 
uριθμο\ις yραμμιίιν και ικαν()τητcι να βλί::τεις 
κάΟε στιγμη στr1ν οθόνη τrιν rντολή :του τω­
ρα ικτrλrί! 

Οοο καλη 6μως κι αν ι·ίναι. δεν :ταi'rι να 

44IPΙXEL I ΙΟΥΝΙΟΣ 90 

του Πόνου κατοαλούλη 

παικιμένει δημιοi'Ιργημα ανθρti>ΠΟιt. Και 
ιi:τω:: χάθr ιινΟρωπινο Ι'Ιημιουργημα. rχει κι 
αι•ηι τις ιιl>ι•,·ιιμiες της. F~ϊισης, ;ωλλrς ου­

νατι)τητες της AMfGA, λι\γω χιίΙLΚΗΙ Βt~αια. 
Ι>~ν κιιλί•πτονται άμεσα. με ιι..ιοτι'λrσμα να 
αναγκα:.ετnι ΚΗ\n:: ν(t κ<nα<(fl"{fl σιr,<να 

στο μ ιtστηριωl>η κοσμο των βιβλισΟι]κ<ίιν τη:; 
(. Μrρικά ιιπό αυτ(ι τα προβληματα προ­
οπιιΟη να χα λ ι•ψιι το (ιρΟρο αΙttιi. καθ<ίκ 

ι•:τι~<)flκ\'Ι'Η τρο:τοι•ς πιJΟγραμματιημου και 

έτοιμcς για χvrιοη ρο11τiνε;. 

flρι ν όμωc ι'ΧΙψε α να) ιrτικά t(ι ΙΊιιιφορο 
:τρογραμμuτιι, :τρεπrι αρχικά να τονισοψf 

πως τα προπl(:ιμματα ω•τά ειναι SUB 
routines. και ΙΊιν ε:rηρωtονται (ΙΠι) τη θέση 
nn•; στο ;ψο·,•!..χιιιμιι . ΕκτελοΙ'\'tαι μυνο ω• 
:.tnλωΗοι'tν ονομηστιχά. και δεν !t\'Ηιλλάσ­
σοιιν τους καταχωρητιc το1•ς με το κυρίως 
:τρ6γραμιια (:τιιρι'ι ιιόνο ιιr την rντολή 
~IIAREDJ \ιγη μόνο :τροσοχη πρι'πrι νιι 

/ΊrΚ!Η κατι:ι τσ :τέραομα των παραμέτρων, 
yιατι :τρέ..τει νιι ταιριάt.ουν ακριβιiις μι τον 

οριομο τοι•ς στην εντολι1 SVB. lr πtριπτω­
ση πο11 Ηέλετι να αλλ<'tξετι τuπσ ή και τη 
σι-ιρά των πιιικιμέτρων (π.χ. στις ρουτινες 
UΑ~Ει. ηλλuζτι τι; μεσα στην :τ<ιρε\~lεση 
ιαυτις στην ιντολη .')U\3), αλλα και μέσα 
στην υπορο\\tινα. Τα σι1μβολα ειναι τα εξi1ς: 
S για strings. 'ι για μικικι αΥiραιο <2 b;-τes). 
& yιιι μεγαλο ακέραιο (.t bytes), 1 για απλη 
ακ\,)ίj'\εια (4 byιes) και # για δι..τλή Ηκρίβεια 

(8 bytes). Παρ' όλα αυτά, διν παίtει ρόλο 
αν την καλέσετε μr Ι>ια(fορετικό όνομα των 
παραμέτρων, αρκεί ψιΚJικά να rίναι στη σω­
οτή θέση. 

Αν Οέληr να χ!)ησιιιοποιήοrτε τις ρ<>ΙΙΤί· 
νες κατrι<θειαν, αυτό Εί\'αt <ηινατόν. αρΥ.ει 

να μην rπιστρέφcι τιμη στην παραμετρο α\!· 
τή (π.χ. στην rντολη RETBASF η :ταρό.μr­

τρο; a/1 ), και ω• ειοογετr αριθμους. ~λτr 
αμ.εσως μrτά το συμβολό τοιις (Π.χ. 12# η 
239ί·). 

Επίσηc. οι παλιότερες εκδόσιιc; τη; BASIC 
όrν είχαν την rvτuλtJ ΕΧΠ SUB. Σ' αυτή 
τ!]V περ(πτωση αντικαταστηστε την με εντολή 
του τi•πον GOTO (Π.χ "GOTO 
end.requc~ι.~ub'Ί και πριν την εντολη Ε Ο 
SUB τοπηΟετήστε τη γραμμή που yράψατr 
στο GOTO (:r.χ. σιινέχrια στο :ταρα:rάνω πα­
ρό.όειyιιιι "end.request ~ub:E:\D sι Β" ). 

λλλα ας όουμr τωρα tνα ένα τα προ­

γράμματιι ... 

ΠpόγpαμμαRΕΟUΕSΤ 

Οπως αναφέρθηχι παραπάνω. υπάρχοι•ν 
ριntti\'f; τοι• λειτοι\)γικου σι'Uτηματος. τι:; 
οποίες δι ν τι; υποστηρί!:,ει η BASIC. Μιιι 
(ιπό αυτές είναι και η bημιοιtργtα reqιrest, 
rι.δυ.ων δηλαδή παραΟΙ'ρων που περιμενοιι\' 
u..τό το χρηστη μιαν (L-ιάντηση το11 τuπου 
"νηι/όχι '' 1\ "ξανιtπροσπάθησr/παράτησέ τι ι .. 



(δεν γίνεται, κάποτε θα έχετε δει το μήνυμα 
"Piease insen νolume... in any drive" Ι). θε­
ωρητικά. με τις βιβλιοθήκες. είναι δυνατόν 
να σχηματίσεις οτιδήποτε Οtλεις, αλλά το να 
ιrτιάξεις requester είναι τόσο πολύ επίπονο, 
ωσιε τελικά οδηγείσαι στην κλασική λύση 
ΙΝΡιπ ''θέλεις να 0\J\'Εχίσεις (ν/ο);"; α$. 

Το πρόγραμμα όμως του lisιing Ι κάνει 
ιωτήν ακριβώς τη δουλειά. Βέβαια, έχει μια 
διαφορά α.ττό τα requesιers του λειτουργικού, 

ειναι όμως εξ ολοκλήρου σε καθαρή BASIC. 
Καλείται ως εξής: 

REQU EST a$,b$,f 
όπου aS είναι το κείμενο που γράφfι στην 

πρωτη γραμμη, b$ το ;ι.ειμενο στη δεύτερη 
και ι· ο καταχωρητής του αποτελέσματος 
(f=O για SORRY. και f=l για 00 Π!). οπότε 
στη συνέ',<εια μπορείτε να κατευθύνετε το 
πρόγραμμα ανάλογα με την τιμή του f. 
Ας εξετάσουμε λοιπόν το πρόγραμμα σιγά 

σιγά. Αρχικά, καθορίζει το όνομα του υπο­
προγράμματος και τον τύπο των μεταβλητών 

(αν δεν σας αρέσει βέβαια. μπορείτε να το 
αλλάξετε). Στη συνέχεια. ανοίγει ένα παρά­
Οuρο με αριθμό 82 (!), για την περίπτωση 
που έχετε πολλά ανοικτά παράθυρα. Προ­
σέξτε το -Ι στο τέλος. Αν θέλετε να εμφανι­
στεί σε άλλη οθόνη, αλλάξτε το με τον αριθ­
μό της οΟόνης, όπως ορίζεται με τη 
SCREEN. Αφού μετά καθορίσει τα χρώματα. 
με διαδοχικές PR rN'f εντολές γράφει το κεί­
μενο. 

Ακολουθεί ένας βρόχος FOR ΝΕΧΤ. ο 
οποίος σχεδιάζει με LINE τα κουτιά yίιρω 
α.τό τις επιλογές. Σε περίπτωση που Οέλετε 
να αλλάξετε τα χρώματα (π.χ. για να τρέχει 
σε οθόνες με Ι bit plane). το χρώμα είναι η 
παράμετρος πριν το b. 
Τα WHILE WEND που ακολουθούν, αφ· 

ενός περιμένουν να πατηθεί το αριστερό 
κουμπί του ποντικιού, αφ' ετέρου ελέγχουν 
αν όντως όταν πατήθηκε το κουμπί του πο­
ντικιού. προσπαθούσαμε να διαλέξουμε κά­
;τοια επιλογή. Επίσης, προσέξτε την εντολή 
SLEEP. Στην κυριολεξία δεν κάνει τίποτα. 
περιμένει κάποιο συμβάν (πάτημα κάποιου 
κουμ..τιού του πλτrι<τρολογίου ή του ποντικι­
ού. ακόμα και του SΗΙ Π), αλλά αφήνει 
ελεύθερο τον επεξεργαστή να ασχοληθεί με 

• • • • • • 

Ι.Ι~ΊΊ:\(; 1: ιRΕQtΊ·:~η 

' Listing 1 REQUEsτ 

'(C) 1990 Penos Ketseloulis 

SUB REQUEsτ(e$ , b$ ,f) sτATIC 
WINDOW 82,"Requester",(0,0)-(207,56),22,-1 • • • • • 

COLOR O,l:CLS:PRIN'r :ΡRΗΠ " Pleese, confinn you like" 
PRIN'r " ":eS:PRIN'r " ";b$:PRIN'r 
PRIN'r " DO Ιτ! SORRY- " 
FOR f-0 ΤΟ l:L~NE (22+f*l12,3θ)-(71+f*112,4θ),O,b:LINE 
(21+f*112,37)-(72+f*112,4 
9),3.b:LINE (19+ 

• • 
t*112.35>-<74+t*112.51).2,b:NExτ t 
WHILE l :WHILE MOUSE(O)<>O:WEND 
WHILE MOUSE(O)-O:SLEEP:WEND 
x-MOUSE(l):y-MOUSE(2) 
IF y>36 AND y<48 1ΗΕΝ • IF χ>22 AND χ<71 1ΗΕΝ f-l:WINDOW CLOSE θ2:ΕΧΙΤ SUB 
IF χ~134 AND χ<1θ2 τΗΕΝ t-O:WlNDOW CLOSE θ2:ΕΧΙΤ SUB 8 END IF 

WEND 

• 
• • • • • 

END SUB 

~------------------------------------------------------~ 
>~άτι άλλο. τέλος, διαβάζει τη θέση του πο­

\'tικιού και ελέγχει αν διαλtχτηκε κάποια 
επιλογή (για τον κάθετο άξονα η διαλογή εί­
ναι κοινή). Αν διαλέχτηκε, εκχωρcί ανάλογα 
το αποτέλεσμα στο f, κλείνει το παράθυρο 
και βγαίνει από την υπορουτίνα. Αν όχι, ξα­
ναπηγαίνει στους βρόχους WHILE WEND. 
Και μην ξι::χνάτε. κατά την περ(πτωση που 
δεν έχετε την εντολή END SUB. πώς να την 
αντικαταστήσετε. 

Πp6γpαμμα BASE 
Στη συνέχεια ακολουθεί η ρουτίνα. ή μάλ­

λον οι ρουτίνες διαχείρισης αριΗμ<ίιν (lisιing 
2) που δεν ανήκουν στο δεκαδικό σύοτrηια 
(εκτός βέβαια του δεκαεξαδικού και τοι1 
οκταδικού. που έχει ήδη έτοιμες ρουτίνtς η 
BASIC). Αν και ίσως έχετε ξαναδεί παρό­
μοιες. αξίζει να συνοψισθούν για άλλη μια 

φορά Εόώ. για να δείτε πώς υλοποιούνται 
μέσω της Amiga BASIC. Για να τις καλέσετε. 
τυπώστε: 

I) ΜΑΚΕΒΙΝ alf.a$ 
Μετατρέπει δεκαδικό αριθμό σr δυαδικό. 

Στο alf όίνtται ο δεΥ..αδικuς και στο a$ δίνε­
ται σαν αποτέλεσμα ο δυαδικός. 

2) UNI31N a$,alf 
Μετατρέπrι δυαδικό αριθμό σε δεκαδικό. 

Στο a$ δίνεται ο δυαδικός και στο alf δινε­
ται σαν αποτέλεσμα ο δεκαδικός. 

3) CHBASE alt,a$,ba.s~ 
Μετατρέπει αριθμό από δεκαδικό σr κά­

ποια άλλη jΧιση. Στο alf αποθηκευεται ο δε­
καδικός. στο a.S δίνεται το αποτέλrσμα και 
στο ba.so/~ δίνουμε τη f\άσrι που χρησιμοποι­
ούμε. Για αριθμοίις μεγαλίιτερους του 10. 
χρησιμοποιεί τα γράμματα Α. Β. C.... και 

όταν τελcιιίJΟουν κι αΙΙΤά. χρησιμο:rοιεί κα­
νονικά το1'ς ASCII κωι)ικοίις (π.χ. τσ σί•μβο-

PIXEL I ΙΟΥΝΙΟΣ 90 145 



λο του αριθμού 36 ε(ναι το "["). 
4) RETBASE a$.a#,bas% 
Μετατρέπει αριθμό C1J"tό κάποια άλλη Βά­

ση σε δεκαδικό. Στο a$ δίνουμε τον αριθμό, 

στο a# cι.ιοθηκεύεται ο δ€καδικός και στο 

bas% δίνουμε τη βάση που χρησιμοποιούμε. 
Για αριθμούς μεγαλύτερους του 10. κάνουμε 
ό,τι και παρcι.ιάνω. 

Εσωτερικά. οι υπορουτ(νες είναι καθαρή 

BASIC. Αν πάντως δεν θέλετε διπλή ακρί­
βεια (για πολύ μεγάλοιιζ αριθμούς), αλλ(χξτε 

το οίψβολο # στο απαιτούμενο. Επίσt)ς, 

στην υπορουτίνα REΊ'BASE. αν δεν δώσετε 

σωστά στοιχεία, παρουσιάζεται το λάθος 

" ILLEGAL FUNc.τiON CALL", ενιδ αντίθε­

τα, η υπορουτίνα UNBIN ό,τι δεν χαταλα­

βαίνει το Οεωρεί ·'Ο". Ο λόγος χρησιμοποίη­

σης τεσσάρων κι όχι δύο ρουτινών (ξεχωρι­

στές ρουτίνες για το δυαδικό σύστημα), εί­

ναι για αύξηση οιην ταχύτητα επεξεργq.σίας 

δυαδικtον αριθμιi,ιν. Επίσης, προσέt,τε ότι οι 

ρουτίνες αυτές δεν είναι ι·uncιions. αλλά 

εντολές. Αυτά σχετικά με τα BASE. Προε­

τοιμαστείτε τώρα για το ... 

Πpόypαμμα PLAY 

Αυτό το πρόγραμμα ίσως είναι. ένας από 

τους μεγαλίιτερους πονοκεφάλους αυτών 

που ασχολοiινται με τη BASIC της Amiga, 
και θέλουν να χειριστούν τον ήχο της. Και 

αυτό γιατί μιτορείς να τον χειριστείς μόνο 

με ατέλειωτη οειρό από SOUND. εντολή η 

οποία είναι ~έβαια λε~ιτομερης, δεν παύcι 

6μως να απομακρύνει bραματικ(ι. τον αρχά­

ριο χρήστη. Και αυτό γιατί πρέπει να δινεις 

τη συχνότητα σε Herτz και τη διάρκεια σε 

1/ 18.2 (!) του οευτερολέ..-ττσυ ξεχωριστά για 

κόθε κανάλι... Ενώ το να χρησιμοποιείς τέ­

ταρτα και όγδοα, αλλά και κανονικά τα 

tempo, ήταν κάτι το ονειρικό. Και δεν φτά­
νουν όλα αυτά, αλλά και το manual οεν λέει 
πουθενά τις συχνότητες των ημιτονίων (/)ιέ­

σεις και υφέσεις). Κι όμως,. τα MSX με 

Microsoft BASJC είχαν εντολές να διαχειρί­
ζονται αuτές ακριβώς τις απαιτήσεις. Την 

ωcάντηση δίνει το πρόγραμμα του listing 3. 
Καλείται και αυτό σε στυλ PLA Υ 

a0$,ai$,a2$,a3$, ένα sιring για κάθε ένα κα­
νάλι αντίστοιχα, μέσα στο οποίο γράφουμε 

τις macrο-εντολές. Πρέ:τει, πριν δούμε αυτές 

τις εντολές. να τονιστεί πως όπου απαιτεί­

ται παράμετρος (π.χ. έστω στη νolume). το 

• • 1 tisting 2 

ιΙSTING 2: (Βι\SΕ) 

BASE 

8 '(C) 1990 Penos ~etseloulie 
8 SUB ΜΑΚΕΒΙΝ (et,e$) STATIC 
8 e$•"" :bt•et 

!F bt•O τΗΕΝ e$•"0 ": EXIT SUB 
8 WHILE bt< >Ο 

c•(bt/2)-INτιb•/2):bt•IN!(b*/2 ) 
8 IF c;•O Ί'ΗΕΝ e$-''O"+e$ ELSE δ$-"1 "+e$ 
8 WEND: END SUB 

8 SUB UNBIN (e$,et·> sn.τrc 
et-O:FOR f•l ΤΟ LEN(6$ ) 

8 f$•MID$ (e$, LENta$) -f+l.l) 
et-l!lt-2• (f-1) * ( fS- 'Ί") 

8 ΝΕΧτ f : END SUB 

.. SUB CHBASE(ei,e$,bι!!s%) STΆTIC e e$• 11 ": b:lt-e~t 
IF bt-0 Ί'ΗΕΝ •,Μ•'Ό'' :ΕΧΠ SUB 

8 WHILE bt< ),0 • 
~-bt-be~s%*!Nτ(bt/bes%) :bi-INτ(bt/bes%) 

4ι IF c>9 τΗΕΝ e$•CHR$(55+c)+δ$ ELSE a$•CHR$(48+c)+e$ 
8 WEND: END SUB 

• 
SUB REΊ'BASE (e$,et,bδs%) Sτ,1>.ΠC 
e••O:e$•UCASE$(e$) 

8 FOR f .. i ΤΟ LΕΝ(δ$) 
b•ASC(MID$(δ$,f,l)):b·b-48 

8 IF b>9 τΗΕΝ b•b-7 
Ι~ b>•bes% τΗΕΝ ERROR 5 

8 δ•·et+bee%.(LEN(B$)-f) *b 
• ΝΕχτ f:END SUB 
~------------------------------------------~ 

πρΙ)γραμμα (Ίεσμtυει αυτές τι; θέσεις που 

α.ιιαι.τωΊνται ανεξάρτητα το ;τραγματικό 

μέγεθος του δεt'>ομένο1• που εισάγουμι. Ετσι. 

έστω ότι χρΗ(tζοντcιι 3 Οέσεις. Τότι: (π.χ. 

στη volume) σωστό Οα είναι να γράψουμε 

·-v_23". 'Ύ23_'', "v(J23". ''V _2_", 'Ύ _2", 
·'v2_", 'Ύ02_", "ν(Χ)2" ... , <)ι{)τι τα κενά 

α'(νοούνται , αλλά μετρού;ι σαν Οtση. Προ­

σέξτε πως το "v2_3" αντισωιχει στο "v023". 
(Για να ξεχωρίζουν. σαν space θεωρήστε το 
"_"). Ε:τίσης, το πρόγραιιμcι δεν διακρίνει 

y.,εφαλαια και μικρά γράμματα. 

Οι macrο-εντολi:ς fίναι οι ακόλουθες: 

I) Α -> G: Παίζει την α\'tίστοιχη νότα. 

στη bιάρκέια, ένταση κ.λπ. που έχει καθαρι­

στεί. Αν μετά ακολουθεί "+", παίζει τη νότα 
ένα ημιτόνιο ψηλότερα (το synιhesiLer ας εί­

ναι καλil). ενιi> αν ακολουθεί "-" παίζει τη 
νότα έ.να ημιτόνιο χαμηλότερα. Προσοχη στο 

ότι η οκτ(.ιβα αρχίζει α:τό C (ντο) και τελει­
<~νε< σε Β (σι). 

2) 0: Αλλ<Ιζει οκτάβα. Η κεντρική οκη'.tβα 
είναι η 3. Δεσμει)ει μια Θέση. 

3} Ρ: Παίζει παίιση για χρόνο ίσο με τον 

π;ροκcιθορισμtνο. 

4) Τ: Αλλάtη το ιempo. Εκφράζει τα 

χτι>πr)ματα ανίι. λαττό (beaιs per minuιe). Εί­
ναι ακριβώς η "ταχίπητα" που κάΟΕ παρτι­

τουρα τσυ γρίιφει. Δείτε κω το n1anual της 

BA~IC, να :π:άρετr μια ι/)!:α. Δεσμr.ί•ει τρεις 

Οέσεις. 

5) S: Διαλf.'(ει; τrι διάρκεια της νότα; 

(ολόκληρο. μισό. τέταρτο ... ) σαν (αρνητική) 
bύναμη του δί•σ. Ετσι, το ολόκληρο είναι Ο. 

ενιί1 το ί>γοοο είναι 3. Δrσμεί•ει μια ΗFση. 
6) . (τελεία): Παίζει την προηγούμενη νότα 

με μισή διαρκεια. Λειτουργε( οαν παρεστι.y­

μένο. 

7) V: Αλλάζει την ένταση. Δeσμεί•ει τρει; 

θέσεις και δέχ~-ται δεδομένα μεταξύ Ο και 

127. 
8) Ζ: Δημιουρ'(εt έναν πολύ μικρής διάρ­

κειας οξύ ήχο, με α.ιοτέλεσμα να "κόβεται" 

ο ήχος. Πολ\1 χρήσιμα, αν θέλουμε να ξανα­

παίξουμε νότα ίδι.α με την προηγούμενη (δο­

κιμάστε χωρίς αυτήν. και θα καταλά~ετε). 

ΑιΙτές είναι σι εντολές χr-ιρ.ισμού. Αν όμως 

βάλετε πολλές νότες μαζί σε μια εντολή, εί-



ναι πιθανό να γεμίσει το heαp space. Προτι­
μάτε τις μικρές εντολές, γιατί είτε έτοι είτε 
αλλιώς, αυτό bεν είναι μεγάλο πρόβλημα, 

μια που είναι γρηγορη εντολή κι ενεργει αρ­
κrτά παράλληλα. Γενικά τωρα για τη bομη 
του προγράμματος. Αρχικά τοποθετεί τις 
παραμέτρους σε aπay. για να μπορεί το 
πρόγραμμα να τις χει.ριστrι μtσα σε βρόχο 
FOR ... ΝΕΧΤ (παρακάτω). Πριν το βρόχο, 
ελέγχει αν το πρόγραμμα τρέχα για πρωτη 
φορά (οπότε στο subroutine play, ariables κα­
θορίζει τις βασικές μετ~λητες του tempo, 
της διάιrι<ειας κ.λπ., και το;τοθετει σε aπay 
τις τιμές των συχνοτήτων), rνώ δίνει εντολή 
όλες οι εντολές SOUND να περιμένουν. για 
\'(1 ιr.τάρχει συγχρονισμό:; Στοt~ϊ; βροχοι•ς 
τώρα (μη σας παραξενευει το ότι ;ιροοΟrτει 
το '·S". αυτό γίνεται για να bουλrί1ει το 
WH ILE WEND). αρχικά rλέγχει αν η επόμε­
νη εντολή ειναι "Ι..άποια νότα. κι αν Υαι. αν 
ε;τειτα ακολουΟεί "+" ή "-". ΑqΌυ στη σιΜ­
χεια ελέγχει αν ήταν κά.'tο ια άλλη εντολ1ί 

(κάθε κανάλι Fχει δική ΤΟΙJ ένταση. διάρχεια. 
ιemρο κ.λ..τ.). τελειώνει ο βρόχοc και σι•νιχί­
ζει στο επόμενu κανάλι. η ;ται::.ει σιrrι.ρονι­
σμένα όλες τις νότες και ~γαίνει από την 
υπορουτίνα. Το τέλος δεν εκτελείται. rκεί 
καθορίζονται οι μεταβλητι'c. Τα DATA rίναι 
οι συ,<νότητες. Φι'Οικά, μ.τορητε να βα~ετε 
στη σειρά γότcς για κάθε κιιγ(tλι αναχατrμέ­
νες με άλλες εντολές. Μπορείτε μάλιστα 
ανάμεσα να βάζετε και όσα κεγά θtλrτr. ή 
άλλοtlζ χαρακτήρες :rου δrν τοι'ζ καταλη/kιι­
νcι. για πιο κομψiι εμq'άνιση. Α υτc! και. κα­

λές συνθέσεις! 

Πpόypαμμα SCRTXT 

Τελειώνοντας. έχουμε τη ρουτίνα 
Scroltτexι (SCRTXτ) τοt' li~ιir1g 4. μια ρουτι­
\'(1 σχεδόν απαραίτητη για κάθr demo. ομορ­
φα παρουσιασμένη και ες ολοκλήρου σr 
13ASIC. Αυττ] κάνει ό.τι ακριβci>ς λέει. bηλα­
δή οκρολάρει μια γραμμr) κειμένου οριtό­
ντια, &ι.ι βέβιιια με ταχύτητrι yλc.i.ισσας μηχα­
νής, αλλά αρκετά γρήγορα (πάλι ο blitter ~­
ζει εό<iJ το... ποδαράκι του). Καλείται ως 
εξής: 

SCRτXT aS.y~.Πaglk.piλlk 

ό:ιου a$ εtναι το κείμεγο που θέλουμε να 
σκρολ<Ιρουμε, y% είναι το κάθετο ύψος από 
την πάνω πάνω γραμμή. όπως στην mολή 
LOCATE (για πάνω ;τά,·ω η τιμή τοι• y~ εί-

• ιΙSΤΙΝ<; 3: (ΡI.λΥ) 
8 ' Listίng 3 ΡLΆΥ 

'(C) 1990 PΩnos Ketseloulis 
• SUB PLΆY(eό$,e1$,e2$.e3$) STΆTIC 
8 e$(0)•e0$:e$(1)•e1$:e$(2)•e2$:e$( ~)-e3$ 

• 
IF first•O τΗΕΝ GOSUB pley .verieblee 
SOUND WΆΙΤ 
FOR ch•O ΤΟ 3 

8 b$•UCΆSE$(e$(ch))+"S" 
8 WHILE b$< >"S". 

c$•LEFT$(b$,1):b$•RIGHτ$(b$,LEN(b$) -1) 8 IF c$>"€)" ΆΝD c$<."H" ΊΉΕΝ 
d$•LEFr$(b$,1):tune•O 

8 IF d$•"+" 1ΉΕΝ tune•l:b$•RIGHτ$(b$,LEN(b$)-1) 
8 IF d$•"-" ΊΉΕΝ tune•2:b$•RIGHτ$(b$ . LEN(b$)-1) 

freq•p((ΆSC(c$)-65)*3+tune)*oct(ch) 
8 SOUND freq,dur(ch)*tempo(ch ) ,vol( ch),ch 

tND IF 
8 IF c$•"0" τΗΕΝ oct(ch)-2 .(VΆL(LEFr$ (b$,1))-4) :b$•RIGH'f$ 
8 (b$,LEN(b$)-1) 

'!F c$•"P" 1ΉΕΝ ~UND Ο, dur ( ch) *tempo ( ch), Ο, ch 8 IF c$•''T" 1ΉΕΝ tempo (ch) •4368/VΆL (LEFr$ (b$ , 3)) : b$•RIGH'f$ 
8 (b$ , LEN(b$)-3) 

IF c$•"8" 1ΉΕΝ dur(ch)•l/2 . VΆL(LEFτs(b$.l)):b$•RIGHτ$ 8 (b$,LEN(b$)-1) 
!F' c$•"V" 1ΉΕΝ .Jbl(ch) •VΆL(LEFτ$(M.3)):b$•RIGHτ$ 8 (b$,LEN(b$)-3) 

8 IF c$•" ." ΊΉΕΝ SOUND freq , dur (ch ) *t empo(ch)/2,vol(ch) , ch 
IF c$•"Z" 1ΉΕΝ SOUND freq*2 , . 02 e WEND 
ΝΕΧΤ 

8 SOUND RESUME: FfXIτ SUB 
4t plδy.veriδbles:DIM p(20) , dur (3),tempo(3),oct(3),vol(3) 

RESTORE pl.detδ:first•1 
8 FOR f•O ΤΟ 20 

REΆD p(f):NEXT 
8 FOR f•O ΤΟ 3 

dur(f)-.25 • 1/4 
8 tempo(f)•29.12 ' (60 Ι 150 ) * 4 * 18 .2 
48 oct(f)• .5 • 2"(4- 4) 

vol(f)•127 
8 ΝΕΧΤ 

pl.dete: 
8 DΆΤΆ 1760,1870, 1670,1975 .5, 2093 , 1870 

DΆΤΆ1046.5,1110,993,1174.7 , 1246,1110 48 όΆΤΆ1318.5,1396.9,1246,1396. 9,1486,1 3 18.5,1568,1670,14~6 
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νιη qι•σικά Ι και ιΊχι 0). μr το llrιg":'ι- διαλέ­

'fΟΙ•μr αν το χrίμFνο Οα σκρολάρΗ συνrχΗα 
(llagς~= Ι) η μ6νο μιιι quρά (llag~''ι-=01. και μr 

το pix~ διαλf'ιοψf τψ πιχι•τητα ιιΓ-.ιολι• 
αργό ·> 3=πολίι γρηγορu) χω την ομαλliτητcι 
(όσο πιο γρήγορο. τόσο ;ιιο αποωμο). Οπσν 
·αq:ορά τη δομiι του ;ψηραμιιcηu;. αρχικrι 
καΙJορίtονται οι μηΙΙΒλητtι::.. οι ο;ωιε; εινω. 
ε--ι.τος <rυσικά α;τι) το ~ιring. inιegι:rs για μr­

γαλ ύτερη ταχύτητη. αλλά κrιι για να rί ναι 

ουναττ] η άμεση κλήση της, χωρι:; ιη•μ/~λιι 

στοιος αριΟμοί•ς (δηλ. 2 zι οzι 2& η 2!. ιιν 

zαι το 2•; riνcιι οωστο). LΤη συνrχωι. ελεΊ­

χrι την ΗΙΥ.Ι'ΤΙ]tα tαν ι'ιfν είναι Οω<Ιτή />ημι­
Utιl,)'.'fiHIL τιι λαlkις "lllcgιιl luncιioΙΙ call"' 
και zαθο\_)ι;:ιι την αχ!.!ιΙ'η τιιχυτηηι. ω;τοθι­
οία κ.λπ. ~rτα μ;ται νft στου::. Ι1ροχιω;. Ο 
πρc~ω; ι'>ιu/kltrι ι'να tνα γράμμα και το 
ατυ;τιιJ\'fι. Ενω ο rσωτερικό:: ι-κτελfι το 

~crolling. ιΊημωt>ρΊ<•>ντ<ι:; εληl\:!rρο χ<•\Χ) ·;ια 
τον ειτιψι·νο. 

Εκrί μtοcι εληχει αν πατήθηκε το αΙ,Ιιστερ{> 

κουμπί ωι• :ιοΥτιzωι• ιi αν ;τπη~Ιηκr ω 

ψace. "\' (\\'1(1):; :ιητιjθηκr. τι)τr ι~·μιι \'[\ α;ω 



ω πρόγραμμα. Μπορείτε βέβαια να τις 

αφαιρέσετε, να τις αλλάξετε ή και να προ­

σθέσετε (Ιλλες. ψτ(J.νει μόνο να μην το παρα­

κάνετε. γιατί τότε η ταχύτητα της ρουτίνας 

θα τείνει :τρος αυτήν του ΖΧ S ι. Η. αν θέ­
λετε. δώστε άλλη μια παράμετρο. π.χ. την 

key$, και αντικαταοτήοτε το κενό στην εντο­

• • • • • 
λή JF ΙΝΚΕΥ$=" " ... με IF INKEY$=key$.... 8 
ιiχττε να καθορίζετε, κάΟε φορά που την κα­ • λείτε, με ποιο κουμπί του πλι]κτρολογίου θα 

βγαίνετε από το πρόγραμμα. Στο τέλος, ανά- 8 
λογα με το t1ag%. ξαναρχίζει α.-τ() την αρχή. 8 
ή σταματάει την εκτέλεση της ρουτίνας. 

Επίλογος 
• • • 

LISTI~G 4: (SCRTXτJ 

ι Listing 4 SCRTXT 

ι (C) 1990 Pane s Ketsaloulis 

SUB SCRTXT(a$,y%.flag%.piχ%) STΆTIC 
IF pix%<0 OR pix%)3 ΤΗΕΝ ERROR 5 
pix%•2~pix%:hm%=8/pix%:yy%•y%*8 
ScrTxt.loop: 
FOR f%=1 ΤΟ LEN(a$) 
LOCATE y% , 77:PRINT MID$(e$,f%,1) 
FOR n%-1 το hm% 
SCROLL (O,yy%-8)-(640.yy%-1),-pix%,0 
IF ΙΝΚΕΥ$•" 11 ΤΗΕΝ ΕΧΙΤ SUB 
IF MOUSE(O)<>O τΗΕΝ ΕΧΙΤ $UB 
ΝΕΧΤ n%, f% 
IF flag% τΗΕΝ ScrTxt.loop 
END SUB 

Αυτά είναι λοιπόν τα προγράμματα, και 

ελπίζω να f\οηΘψJουν κάπως αυτούς πο1ι 8 
ήδη έχουν αρχίσει προγραμματισμό σε 8 
HASIC, ή και να προτρέψουν άλλοuς να 8 
αοχοληΟούν πει>ισο6τερο με αυτήν. Βέjkι.ια, L----- - -------------------------1 

για κάποιους που μετα..ιήbησuν αϊτό 

Specrrum σε Amiga. όπως ο γρ<rφων. το σοκ 
είναι αναμφισf{ήτητα μεγcιλο. Είικολα ι\μως 

ξεπερνιι'ται, και διαπιστώνετε την απ6λαυση 

του προγραμματισμού. Δεν λέω, καλό το 

joysιick ή το πληκτρολόγιο, αλλά χα~ρεσαι 

διαφορετικά όταv πληκτρολογείς, και τυραν­
νιέσαι tστω, με σκοπό να φτιάξεις το ''Ίf· 

λειο πρόγραμμα", το όι;ι.ό σου πρόγραμμα. 

DATALINE Π. ΡΑΛΛΗ 170 NIKAIA 
4965511 4975877 

ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 
ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΙ 
Η DATALINE, προσφέρει όλους τους γνωστούς 
υπολογιστές, με MIKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ και μέχρι 

12 μήνες εξόφληση . 

(:: commodore TulwP 
IL ~ 

~ις@Ιr γ· c::» Schneider 

4: 
c 
θ 
> 
::> 
ο 
χ 

·ω 

δ. 
ω 
ι:: 

Θέλεις va aνταλλάξεις, va πουλήσεις 
τον υπολογιστή σου 

ή κάποιο περιφερειακό του; 



SUPERBASE PROFESSIONAL 
Τον Ιανουάριο του 1988 και στο τεύχος 40 του Pixel 

παρουσιάστηκε αναλυτικά ένα αξιόλογο πακέτο δημιουργίας και διαχείρισης 

βάσης δεδομένων στους υπολογιστές της σειράς ST. Αυτό ήταν η Superbase 

Personal, μια σχεσιακή βάση δεδομένων 
--- -

που εκδίδεται από την Precision Software Ltd. 

αναβαθμισμένη πολιτική της Precιsιon 
Software. ως προς τα προΊόντα της, 

μας επιτρέπει να σας παρουσιάσουμε 

την καινούργια και ανανεωμένη έκδο· 

ση της Sυperbase Personal, την Professional. 
Η Sυperbase Professιonal περιλαμβάνει 

έναν ενσωματωμένο επεξεργαστr'j κειμένου, 

και την ευκολία του maιl merge που θα περι­

γράψΟυμε παρακάτω. 

Επίσης , υπάρχει η batch mode κάτω από 
την ένδειξη Record, που σας επιτρέπει να 
εισάγετε ένα μεγάλο αριθμό εγγραφών, χω· 

ρίς τη συνεχή χρονική καθυστέρηση της 

αποθήκευσης καθενός record χωριστό. Με 

την επιλογή αυτr'j οι εγγραφές παραμένουν 

στη μνήμη (RAM) του υπολογιστr'j και στέλ· 
νοντοι στο δίσκο μόνο όταν τελειώσετε την 

κοταχωρηση. 

Επίσης, μπορείτε να αποθηκεύσετε μέχρι 

21 λέξεις-κλειδιά, εντολές ή κείμενο στο 

λειτουργικό πλήκτρα (fυnction keys). στο 

πλήκτρο Helρ και στο συνδυασμό τους με το 

Shιlt. 

γπορχουν επίσης βελτιώσεις στους τύ· 

πους δεδομένων, που δηλώνονται όταν δη· 

μιουργείτε ένα καινούργιο αρχείο. Γιο παρά· 

δειγμα, μπορείτε να ορίσετε έναν τύπο να 

παίρνει χρονικές τιμές (π.χ. 12:00 π.μ.), και 

να κάνετε όλες τις ταξινομήσεις και τους 

υπολογισμούς βάσει αυτού του πεδίου. Επί· 

σης, υπάρχει η δυνατότητα δημιουργίας πεδί­

ου με πολλαπλές τιμές, όπως ένα array (πί­

νακας). 

Οι πιο εντυπωσιακές και εύχρηστες βελ· 

του Αnοστολπ Μοuρελστου 

--- Α! 

Α2 
Α3 
Α4 

τιωσεις της Professιonal είναι η προσθήκη 

της γλώσσας διαχεφισης βάσης δεδομένων 

(Dalabase Managemenl Langυage) και του 

επεξεργοστr'j σχημάτων (Forms Edιtor). Η 

πρώτη σας επιτρέπει τη δημιουργία εφαρμο· 
γών βασισμένων στο περιβάλλον της 

Sυperbase, και η δεύτερη σας παρέχει την 

απίστευτη ευκολία να δημιουργήσετε τις δι· 

κές σας φόρμες για την καλύτερη παρουσία· 

ση των δεδομένων σας, πράγμα αρκετά ση ­

μαντικό σε πολλές περιπτώσεις. 

[Ξ] ~ m!J [Ξ] 

m 0 00 [Ξ] 

~ !Ξ] [ill] [!] 
OJ IIJ ILIXEI m 
Uι lue 

f ΛΩ!CΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙ!Η! ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

Το κυριότερο χαρακτηριστικό της 

Suρerbase Professιonal είναι η γλώσσα προ­

γραμματισμοίι που διαθέτει, και την οποίο 

μπορείτε να χρησιμοποιήσετε γιο την κατα ­

σκευή τόσο οπλών , όσο και σίινθετων εφορ· 

μογών. 

Η γλώσσα aυτή εινοι βασισμένη σης αρ ­

χές λειτουργίας της BAS ΙC γιο μεγολίιτερη 

ευκολία στη χρήση της - εάν δε έχετε και 

PIXEL I ΙΟΥΝΙΟΣ ·go \ 49 
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119 Desk 

~-~ Al 

Α2 
Α3 
Α4 

ο 

func.tion keys 

1J1 m:J !][] ΙΈ] m:J I 00(} I 11)1 
[][] [][] mJ [][] [ill] IHELPI 

I 

καποια προηγουμενη εμπειρία οπό το περι· 

βάλλον της dBase. τότε η εκμάθησή της θα 
σας φονει αρκετά απλη. 

Η γλώσσα διοχειρισης βάσης δεδομενων 

(DML) σος δίνει τη δύναμη να κάνετε σχε· 
δόν το πόντο • οπό το να δημιουργήσετε 
ένα aρχείο , μέχρι να επεξεργαστείτε μια 

αναφορά (report), την οποία θα εκτυπώσετε. 
Η DML χρησιμοποιεί αριθμητικές και αλφa· 

ριθμητικές συναρτήσεις, όπως οι INT, SOR. 
MOD, INSTR, MID$ και τους λογικούς τελε· 
στές AND, OR και ΝΟΤ . Η λειτουργία κάθε 

προγράμματος ελέγχεται από εντολές όπως 

WHILE ... WEND, FOR ... NEXT και IF ... THEN ... · 
ELSE. Επίσης, με την καλή χρήση των 

GOTO και GOSUB φnάχνετε φιλικά. ευέλι· 

κτa και δομημένα προγράμματα. 

Με μεγαλη ευκολία μπορείτε να σχεδιόσε· 

τε τα δικό σας μενου, παράθυρο διαλόγου 

και προειδοποιησης Επισης, επιτρέπει τη 

χρήση πινάκων (arrays) τριών διαστάσεων, 

καθώς και tην άνετη ανεύρεση κάποιου πεδί· 
ου μέσα από ένα σειριακό aρχείο. 

Εδώ θα πρέπει να αναφερουμε μια χρησι· 

μη υπόδειξη γι' αυτους που θα !)θελαν τα 

προγράμματά τους να τρέχουν χωρίς να 

μπαίνουν στο περιβάλλον της Professιonal · 
απλό ονομάστε τα START και τρέξτε τη 

Sυρerbase. Τώρα είστε έτοιμοι να αρχίσετε 

δουλειά. 

50 I PΙ XEL IΙΟΥΝΙΟΣ 90 

0Κ 11 Clear 11 Canc.el I 

ΤΕΧΤ ED/TOR ΚΑΙ MAIL MERCE 

Η Professιonal σας παρέχει μια ακόμη με­

γαλη ευκολία. Ενον επεξεργαστή κε111ένου 

που μπορείτε να τον χρησιμοποιήσετε για τη 

γρήγορη και εύκολη πληκτρολόγηση των 

προγραμμάτων σας, με τη βοήθεια της 

γλώσσας διαχείρισης βόσης δεδομένων της 

Superbase. Επίσης, μπορείτε να ορίσετε ένα 
πεδίο δεδομένων σαν ένα εξωτερικό αρχείο 

κειμένου, και μετά να χρησιμοποιήσετε τον 

επεξεργαστή κειμένου για να το δημιουργή­

σετε Ετσι ξεπερνάτε ευκολο τον περιορισμό 

που είχε επιβάλει η Personal για τη χωρητι­
κότητα ενός text πεδίου και που ήταν οι μέ · 
χρι και 255 χαρακτήρες. Ο text edιtor της 

Professιonal σος επιτρέπει τη διαγραφή 

γραμμών, την υπογράμμιση και την έντονη 

γραφή, αλλο δεν έχει τη δυνατότητα εύρε· 

σης και οντικοτοστοσης μιας λέξεως, καθώς 

και της μεταφοράς η ονnγραφης ορισμένων 

ποραγροφων σε καθορισμένο σημεlο του κει· 

μένου. Ενa ακόμη σημαντικό χορακτηριστικό 

της Sυperbase εινοι η δυνοτοτητο του maιl 

merge. Τι είναι το maιl merge; Θα το κοταλό· 

βετε εύκολα με ένα παράδειγμα. Εστω ότι 

έχετε 100 πελάτες και θέλετε να τους 

στείλετε μια πρόσκληση σε ένα χορό που 

κάνει η εταιρία σος. Η πρόσκληση φυσικά θα 

περιέχει ένα κοινό κείμενο, και εκείνο που 

θα αλλάζει θα είναι τα στοιχεία του εκάστοτε 

πελότη. Εσεlς για να μην γράφετε 100 προ­
σκλήσεις, απλό πληκτρολογείτε στον text 
ed~or τα ονόματα των πεδίων που θέλετε να 

χρησιμοποιήσετε, πεpικλειόμενα αnό τα ειδι· 

κά σύμβολα (&). Μετά ανοίγετε τα σχετικά 
αρχείο, γράφετε το κείμενο, επιλέγετε την 

ένδειξη maιl merge και είσαστε έτο\μοι να 

εκτυπώσετε nς 100 διαφορετικές προσκλή· 

σεις. 

FORMS EDITOR 

Η Superbase Professίonal συνοδεύεται 

aπό ένα ειδικό και πολυσύνθετο πρόγραμμα, 

τον επεξεργαστή σχημάτων και μορφών 

(forms edιtor). Σκεφθείτε το σαν ένα πρό· 

γραμμα σχεδίασης σελίδας, με το οποίο μπο· 

ρείτε να επεξεργαστείτε μια σελίδα πληρο· 

φοριών που περιέχει δεδομένο από aρχεία 

της Sυperbase. Τ ο aξιοσημείωτο σε aυτό το 

πρόγραμμα είναι όn σας επιτρεπει τον εύκο· 

λο συνδυασμό πεδίων, κεψένου, πλαισίων 

και γραμμών, με σκοπό την επαγγελματική 

παρουσίαση των δεδομένων σας. Σε aυτό 

βοηθάει σημαντικό ένα aρκετά μεγαλο σύνο­

λο aπό χρώματα, γεμίσματα, είδη σχεδίων 

(fills, patterns), μεγέθη γραμμών και σημείων. 
Ο Forms Edιtor μπορεί να χρησιμοποιήσει 

σχεδόν όλα τα γνωστό είδη γραμματοσειρών 

(π.χ.Helνetιca) στα έγγραφό σας. Επίσης, 

σας δίνεται η δυνατότητα να φορτώσετε ει­

κόνες aπό διάφορα σχεδιαστικά προγράμμα­

τα, όπως το Degas Elιte και το Gem Paint, 
και να τις τοποθετήσετε σε μια φόρμα που 

έχετε ήδη σχεδιάσει. Για παράδειγμα, εάν 
έχετε ένα ψηφιοποιημένο (dιgitιzed) aντίγρa· 

φο του σήματος της εταιρίας σας, φορτώστε 

το και συνδυάστε το με κείμενο και δεδομέ· 

να για την καλύτερη παρουσίαση της εκτυ­

πωnκης φόρμας της εταιρίας. 

ΠΕΡΙΟΡΙΕΜΟΙ, ΛΑΘΗ ΚΑΙ MANUALS 

Οσο εξέταζα σε βόθος την Professιonal , 

τόσο εντυπωσιαζόμουν aπό τη δύναμη και 

την ευελιξία της. Παρ' όλο aυτά, βρηκο 

ορισμένους Περιορισμούς και λάθη (bυgs). 
Στη διάθεσή μου είχα τη νersιon 2.03 της 

Superbase, αλλά σύμφωνα με την εταιρία, 

τώρα διaτlθετaι στην αγορά η νersιon 3.0 και 
πολλά λάθη που προυπήρχον έχουν διορθω· 

θεi. Η πρώτη έκπληξη ποu δοκίμασα ήταν 
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όταν προσπaθησα να εκτυπωσω κάποια εγ­
γραφή από το αρχείο που ήταν ήδη ανοιχτό. 
Επέλεξα λοιπόν την ένδειξη Prιnt κάτω από 
το μενοο Record, και περψένοντας για την 
εκτύπωση εμφανίστηκαν στην οθόνη του ST 
οι δύο διάσημες πλέον βόμβες. και σαν φυ­
σικό επακόλουθο το πρόγραμμα κόλλησε . 
Πριν αναλυσοι.ιμε έναν ακόμη μικρό περιορι­
σμό της Professιonal, θα πρέπει να εξηγή­
σουμε τον ορισμό μιας σχεσιακής βάσης δε­
δομένων (relational database) Ο ορος σχε­
σιακή, όπως ίσως θα γνωρίζετε, αναφέρεται 
στην ικανότητα των βάσεων δεδομένων να 
έχουν aνοιχτό πολλά αρχεία ταυτόχρονα, 
και να διαχειρίζονται εγγραφές (records) από 
οποιοδήποτε aπό αυτό, ανά πόσα στιγμή. Η 

δυνατότητα ταυτόχρονης χρήσης πολλών 
αρχείων μας δίνει τη μεγαλύτερη ευελιξία 
στο στήσιμο τωy εφαρμογών μας. Η 
Sυρerbase σας επιτρέπει να έχετε μέχρι έξι 
αρχεία aνοιχτa σuγχρόνως. Εκείνο όμως 
που θα σας περιορίσει αρκετό είναι η ταξι­
νόμηση, κατά αλφαβητική σειρά, πεδίων που 

περιέχουν ελληνικούς χαρακτήρες. Επισης, 
δεν δέχεται σαν ονόματα πεδίων πεζό γράμ­
ματα από το ελληνικό σετ χαρακτήρων της 
Unιbralf'l , κaθως και της ΕΛΚΑΤ . Θα πρέπει 
να αναφέρουμε ότι τα ελληνικά εγχειρίδια 
που συνοδεύουν το πρόγραμμα είναι από τα 
πλέον κατανοητά, έξυπνα χωρισμένα σε 
ενότητες με αρκετά επεξηγηματικa παραδείγ­

ματα και απευθύνεται στον αδαή από υπολο­
γιστές, αφού ξεκινάει aπό τις βασικές εντο­
λές του GEM για τηρηση back-υp κ .λπ., και 

φτάνει μέχρι τον τελικό χειρισμό της 
sυperbase από πεπειραμένους χρήστες. Η 
Professιonaι δΙατίθεται με δύο εγχειρίδΙα 
οδηγιών (manυals) : Το ένα αναφέρεται στο 
γενικό χειρισμό της Sυperbase και στον επε­
ξεργαστή κεψένου , ενώ το άλλο στη γλώσ­
σα διαχειρισης βάσης δεδομένων (DML) και 
στον επεξεργαστή μορφών και σχημάτων. 
Επίσης, η δισκέτα που συνοδεύει τα manυaιs 
περιέχει ένα μεγάλο aρχείο README με τις 
τελευταίες διορθώσεις και σημειώσεις για το 
πρόγραμμα. Σε γενικές γραμμές τα manuals 

είναι aρκετό εύχρηστα και σας δινουν όλα 
τα εφόδια για να κάνετε μια αρχή . 

ΕΠΙΛΟΓΟΕ 

Με τη Superbase Professional, η Precιsιon 
Software κατάφερε να aυξήσει τη δύναμη 
του προγράμματος στο εκατονταπλάσιο, χω­
ρίς να θυσιάσει την ευκολία χρήσης που είχε 
η Personaι και ταυτόχρονα να αξιοποιήσει 
κατaλληλα τις μεγάλες δυνατότητες του ST. 
Η Professιonaι είναι μια πλήρης σχεσιακή βά­
ση δεδομένων, που σίγουρα θα εντυπωσιά­
σει το μέσο χρήστη, αλλά κι aυτόν που είναι 
aποφασισμένος να κάνει σοβαρή δουλειά. Εί­
ναι σημαντικό για κάποιον χρήστη χωρίς φο­
βερές aπαιτήσεις να υπάρχει ένα εργαλείο 

που να τον βοηθά στη δουλειά του, να τον 
διασκεδάζει και να τον μυεί στο θαυμαστό 
κόσμο της διαχείρισης πληροφοριών. Τη 
Sυperbase Professιonaι μας παραχώρησε η 
ΕΛΚΑΤ Α.Ε . (Σόλωνος 26, τηλ. 3640719). Η 
λιανική τιμή του πακέτου είναι 78.000 δρχ. 

• 

ε3L/GDOOt.\!ll 
eomputers 

AMIGA 
ATARI ST 

ARCHIMEDES 
PHILIPS 

... iι ~Ρ~Σ:οt •• Jιι. 
.. ΜΗΝΟΣ -τ 

.. • Alari 520 ST FM D/D 
~ 720 KBytes disk driνe ·• 
·._+3 oήginal παιχνίδια + 1 Joystick; 

··..... 89.000!! •• 
• ΣΥΜΠΕΡ. Φ.Π .Α . .. • ............. 

ΟΛΑ ΤΑ ORIGINAL GAMES 

Τ/ΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

Επωφεληθείτε από τις προσφορές 
κάθε μήνα 

Στουρνάρa 27 και Μπόταση - τηλ. 3625024 

Ριχει Ι ιοvΝιΟΣ 90 1s1 



BANKPANIC 
α παρόνομοι είναι αδiστακτοι. θα 
μπορέσετε να σιi!σετε την τράl'!ε· 
ζα; - -- --118 ιaι vιι 

CAPrAIN SIL VER 
Ενu aclion game που πc:ίζαμε πριν 
tνα περtnοιι χρόνο στα arcade 
rooms. 

..... -- --'* .. 7J8 

SHINOBI 
Ενα ~ cοιι-ορ game. -- --.. 7J8 

WORLD SOCCER 
Ποδόσφαφο! Τι όλΑο να ζητήσει 
κανεiς; ..... -- --... , . 7 .• 

BOifBER RAID 
Ο εχθροL δεν aστειεύονται. Προ· 
οέξτεl 

IQIIOI -- 1811118. 11n 88 1.78 

LORD OF ΤΗΕ SWORD 
Το ξ{φος εtνtΊ το μόνο σας όπλο. 
Ειψεταλλευτείτε το όαο μnορdτε 
καλιiιερα. 
ΙΩΙΙΙ0Ι 

•• -- --.. 7J8 

ιιυ "1$ωtι9cι~ 

CHOPLIΠER 
Τ α ελικόπτερα εtνιι, Ισως, τα mo 
επιιάνδιΜι ~ όπλα. ..... --- --•• ,. 7.8 

DOUBLE DRAGON 
Αντιμετωηιστε τους κάθε λοyής 

ιιΑήτες, στους δρόμους των ιcακό­
φrμιιν ουνοιιαίiΙV. 

..... -- --8141 .. 7J8 

GREAT BASEBALL 
Το ανοπιιιtνο σπορ· τιιw Αμερα· 
νώv, nilρo Κ(Ι ~ σος. .... 
1111 

ΚΟΥΠΟΝI ΠΑΡΛΠΕΛΙΛΣ ΠΛΙΧΝΙΔΙΩΝ 
Π1'ΛΟΣ IWXIIIIΔIOY ΚΩΑΙΚΟΣ ΠΟΣΟ'ΠΠΛ 

ΔΡΧ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝVΜΟ-----------------------­
ΔΙΕVΘΥΝΙΗ--------------------------
Τ.Κ ΠΟΙ\Η __ _ 

_ _ _____ __ ΤΗΛ _ ______ _ 

~<tνwrων rι cηοιν. νΠQΓΡλΦΗ ________ ΗΝεΡΟΜΗΝΙΑ------

.Uν ..... lwol Νν llcnoιν. Υ/'IΟ(ΡΑΦΗ ΧΗΔΕΑIΟΝΑ ______ HMεPOIJHNIA - - --- -

Οι ηaρα_nόνω ηιιtς aκuρών<Μ.Jν ης- "ροtιγοc:ιμενες Ι<.οe ΙOXUOVV μtχρι rην ιιι.Ι\λοφορίο tou cn~νou τειJχοvς του Pix~ 
Ταχuδρομ~στε ro κουπόνι στη &ευθvνσrι: 

Πεpιοδιιι6 ΡΙΧΕί. Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα 
• Δεν tπtλνω χpήμοτα αλλ6 θα nληρώοω μ& αντικατσιJαλή, μclλις λΙΗJω τα nαιχνlδ<α. 
Τα t{αδο αντιιιαrσι!ολιjς tnι/kιp<lνO<IY τον nαραλιjιmι. 

GREATGOLF 
Ενα άθλιμ μόνο yια sρortsmen. 

FΑΝ1ΆΖΥ ΖΟΝΕ 
THEifAZE 

ΠολλοΙ Atvε ότι μια φορά εtνcι φ-
κετή. Μφκtς fορές όμιιις, οι κο-

κα ειιοηqουv διΜιτόtερΟι - ._.... --•• 7 • '·* 

MYHERO 
Είστε ο δυνατόπ:ρος της yειτο­
νιός. Προφυλάξτε την από-τους 
κΟkΟύς. - -- --.. U8 ... 

8AZEHUNTER 
Αyωwίιδης αναζήτηση μέσα στο 
λ~. Μόνο yια :ι>~· -•• -­.. -­,,. 
GREAT BASΚErBALL 

Ζήστε ουνφπαστικtς στιvμtς, στο 
σnορ που αντιπροσωπεύrλ τη χώρα 
μας στο εξωτερικό. 

..... •• -- --,. 7.8 

ZILUONII 
Εvιι ............... - ----.. 78 J.8 



t OPIIA'ΠCII WCU 
(OC[AN1 

2 ι • CAIΛL 
ΌCΕΑ! 

3 ' ΙΑΠΙΜ 
OCEAN 

4 • 518108 
(V19G1'i 

5 J6 • IIASI(Eτ MAsτER 

IMAGiNEJ. 

6 ιΒι • sικwORM 

!'JIRG Νι 

7 13 ' ROBOCOP 
(OCEAN 

8 ι7 ' TΛRCE1' RENEGADE 
[IMAGΙNE 

9 ι9 t ΜΛΤCΗ DAYI 
OCEAN1 

10 ΙΟ! t DRACOII8UΛ 

LICLBOOR'JE Η 

* AMSTRAD * 

Ι ~ Α ΒΛ'ΓΜΛΝ 

OCE.AN 

2 (61 Α ROBOCOP 
ΟCΕΑ~.Ι 

3 Ι9J Α ΟΡΕRΑΠΟΝ WOLF 
[OCEAN\ 

4 !71 Α BASKET MASΠR 
QMAGINE) 

~· CABAL 
(OCEAN! 

..§ Jl t SILKWORM 
{VIIIGINΙ 

7 fll ' SHINOBI 
IVIRGNΙ 

8 5 ' ΚΙCΚ OFF 
ιAt.COJ 

9 t SUPER WOHDERBOY 
ΙCTMSDI 

10 

(+):Σταθερό r• } : Ανοδος 
: nτωσrι (' } : Νέο (8} 
Οι αριθμοι μέσα σε παρένθεση 
δηλώνουν τη θέση του 
προγράμματος τον προηγούμενο 
μήνα. 
• ro δέλτιό με τις επιλογές σας για 
το ΤΟΡ GAMES βρlσκεται στη 
σελiδα ι ι. 

9 3 

10 i12J 

11 (·) 

12 {13) 

13 (10) 

14 114) 

15 (8) 

16 ΙI7J 

17 Ι16Ι 

18 151 

' . HIOBI ~GINI 

• ΥΗΕ rεwzEAWI) ΠΟRΥ iOCEAN 

• ΤΗΕ UNYOUCHABLES(OCEAN) 

• SHADOW OF ΎΗΕ BEAST (PSYGNOSΙS} 

' HOSTAGES (INFOGRΛMES) 

• TARGEJ RENEGADE (IMΛGINE} 

' TEJRIS (MIRRORSOFII 

• CHASE H.Q. (ΟCΕΛΝΙ 

' MICROPROSE SOCCER :MΙCROPROSE! 

' HARD DRIVIN' ΟΟΙ.ΙΑΑΚ 1 

• SUPER WONDERBOY {ACiiVISIONI 

3_1 t CMΛL 

OCEAI/) 

4 (6j • 111 Cllf 
ΙΑΗCΟΙ 

------

5 ι ι IIΠ'OUOtMLES 

iOCE.AN) 

6 ~ ' ΙΛΠΙΜ --~ 
ΙΟCΕλΝ) __ 

UΙ Α ΟΡΕIΛ~ WOLF 
_!QfEAN! . ___ _ 

ΒJ.5Ι ' τmιs __ 
[lιiiRAORsσ:Y=:L.) __ 

9 181 ' IICROPIOSE SOCCII 
:ΙιtJCAOI'ROSE) 

10 101 • sικw=-=.:οιιι=----­
ΙVΙRGΙΝ, 

* ATARI ST Ι 
AMIGA * 

1 ΙΗ t ΚΙCΚ OFF __ 

ιΔΝC9.L 
2 i2l t ΒΛ'ΓΜΜ 

~ΕΑΝΙ 

3 j9] • 1'ΗΕ NEWZEAIMD SYORY 
(OCEAN) 

4 i~ • BU88LE 1108BLE==---
{FΙREBIADJ 

5~LΚWOR=M--~ 
_ _ .u.o!VI,RGINl _ _ 

UL!_SHADOW OF ΤΗΕ BEASY_ 
_JPSYGNOSIS"'-1 __ 

7 ~I ' HOSYACE==-5 _ _ 
lN'OOIIAIIE=S._} _ _ 

8 !31 ' ROBOCOP,_ __ 
-IOCEAiι 

9 Ά.!_CΗΑ5ε Η.~·-­

~ 
10 i1J ' HAJ!D DRMN' 

{OOUARΚ__J_ 

Η κατάσταση στην κορυφή έχει κά­
πως ξεκαθαρiσει, αφού το Batman 
και το Robocop αλληλοτρώγονται. 
Power Peak γι' αυτόν το μήνα το 
Untoυchables, εvώ δυνατότερη πα­
ρουσία το Sιlkworm. 



Η φιέστα του ποδοσφαίρου αρχίζει αυτόν το μήνα στη γειτονική Ιταλία, και η 
στήλη δεν μπορούσε να μείνει ασυγκίνητη από το γεγονός αυτό. Ετσι, αυτόν το 

μήνα φιλοξενούμε τα soccer simulation games που κυκλοφόρησαν τα δύο τελευταία 
χρόνια, από τότε δηλαδή που η στήλη είχε πρωτοασχοληθεί με αυτά τα παιχνίδια. 
Η βαθμολογία όμως καλύπτει το σύνολο των παιχνιδιών. Π άμε λοιπόν για τη 

ο:έντρα ... 

PETER BEARDSLEY'S 
INTERNATIONAL FOOTBALL 
Ο γνωστός όσος της Λ[βερπουλ έχει 

βάλει την υπογραφή του στο παιχνίδι αυ­
τό, αλλά δυστυχώς η ποιότητα του παι­
χνιδιοu δεν ανταποκρίνεται στην ποδο­
σφαιρική αξία του παίκτη. 

Διαλέγετε την αγαπημένη σας ποδο­
σφαιρική ομάδα, και προσπαθείτε να την 
οδηγήσετε στην κατάκτηση της πρώτης 
θέσης σ' ένα τουρνουά. Το τουρνουά διε­
ξάγεται σε διάφορες φάσεις, aρχικά σε 
ομίλους των τεσσάρων , ενώ στο τέλος 
υπάρχουν οι ημιτελικοί και ο τελικός. Ο 
τρόπος λοιπόν διεξαγωγής των αγώνων 
σημαίνει ότι πρέπει να δώσετε πολλά 
παιχνίδια , χωρίς να μπορείτε να επιλέξε­
τε από ποιο θα αρχίσετε. Αυτό όμως κα­
ταντά εκνευριστικό όταν έχετε μάθει το 
παιχνίδι αρκετά καλά, ώστε να "συντρίβε­
τε" τους πρώτους aντιπάλους σας , και 
προσπαθείτε να αναρριχηθείτε σε υψηλό­
τερη κλίμακα. Τα γραφικά είναι πολu καλά 

στις 16-bιts εκδόσεις, ενώ χειροτερεuουν 
απότομα στις 8-bιts. Τ ο ίδιο ισχuει και για 
τον ήχο , αλλά σε μικρότερη κλίμακα. 
Στον τομέα του gameplay τα πράγματα 
δεν είναι πολύ καλά · αρκεί να μάθετε 
ένα μικρό κόλπο και μπορείτε να τελειώ­
σετε το παιχνίδι άνετα (το κόλπο είναι 

να '·πετάτε " την μπάλα λίγο μπροστά, 
αντί να την έχετε συνεχώς στα πόδια 
σας). Two player mode υπάρχει, αλλά 
δυστυχώς οι αντίπαλοι παίζουν μόνο μια 

54IΡΙΧΕL !ΙΟΥΝΙΟΣ '90 
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φορά μετάξύ τους, σε σύνολο εννέα παι­
χνιδιών. 

MICROPROSE SOCCER 
Η Mιcroprose αιφνιδίασε τους πάντες, 

κυκλοφορώντας ένα football sιmυlatιon , 
aφού είναι γνωστό ότι το σύνολο σχεδόν 

των παιχνιδιών της έχει πολεμικό χαρα­

κτήρα. Κανένας όμως δεν στενοχωρήθη­
κε και πολύ , αφού το παιχνίδι ήταν aρκε­

τά καλό. Είχατε μαλιστa δύο επιλογές 

για τον τύπο του παιχνιδιού , το 11-a­
sιde , που είναι κανονικό ποδόσφαιρο , και 

το 6-a-sιde που είναι ιndoor. Πριν aρχίσε-

τε το παιχνίδι, μπορείτε να καθορίσετε 
κάποιες παραμέτρους, όπως το επίπεδο 
του παιχνιδιού, τη διάρκεια του ματς, τον 
τρόπο επιλογής παικτών , το πόσο τα 
φόλ τσα επηρεάζουν την πορεία του σουτ 
(τα σουτ διαγράφουν εντελώς παράλογη 
τροχιά, αν διαλέξετε τον υψηλότερο βαθ· 
μό επηρεασμού) και , τέλος , αν παίζετε 
το 11-a-sιde, το αν θα υπάρχει βροχή ή 
όχι. Το τελευταίο option επηρεάζει σημα­
ντικά την απόδοση των παικτών, αφού 
κινούνται δύσκολα στο λασπωμένο τε­
ραίν, και δεv σταματάνε εύκολα όταν κά­
νουν τάκλιν. Στο κυρίως παιχνiδι τώρα 
βλέπετε το γήπεδο από ψηλό, και μπο­
ρείτε να παίζετε εναντίον του υπολογι· 
στή ή εναντίον κάποιου φίλου σας . Μπο­

ρείτε να κάνετε φαλτσαριστό σουτ, δίνο­
ντας στο ιoystick την κατάλληλη κατεύ· 
θυνση όταν σουτάρετε, ανάποδα ψαλίδια , 
αν γυρίσετε το ιoystJck στην αντtθετή κα­
τεύθυνση από αυτήν που πηγαίνετε, και 
τάκλιν. απλά πατώντας fιre . Φάουλ και 
πέναλ τ υ δεν υπάρχουν, μόνο πλάγια 
άουτ, κόρνερς και γκολ , βέβαια. Το two 
player mode είναι σαφώς πιο ενδιαφέρον 
από το one ρlayer mode. και είναι αυτό 

που μπορεί να κρατήσει το ενδιαφέρον 
σας για το παιχνίδι πάνω από ένα χρονι­
κό διάστημα. 

EUROPEAN 5-A-SIDE 
Το ποδοσφαιράκι αυτό κυκλοφόρησε 

από τη Fιrebιrd το καλοκαίρι του '87 και, 
όπως δηλώνει και ο τiτλος του, παίζεται 



aπό δύο ομάδες , η κάθε μια aπό τις 
οποίες aπαρτίζεται aπό πέντε παίκτες. 
Στην aρχή , διαλέγετε αν θα παίξετε one 
ή two player game, και το χρόνο που το 
παιχνίδι θα διαρκέσει. Κατόπιν μπαίνετε 
στο γήπεδο, το οποίο φαίνεται από ψη· 
λά, οι παίκτες όμως φαίνονται σαν ξα· 
πλωμένοι. Η σέντρα μοιάζει με τη διεκδί· 
κηση που γίνεται στο πόλο, όταν αρχί· 
ζουν τα επτάλεπτα, δηλαδή η μπάλα βρί· 
σκεται στο κέντρο και οι παίκτες, ένας 
από κάθε ομάδα , τρέχουν να την πά· 
ρουν. Αφού πάρετε τη μπάλα , μπορεlτε 
να προχωρήσετε μόνος σας ή να κάνετε 
πάσα. Στο παιχνίδι ενάντια στον υπολο· 
γιστή συνίσταται η πρώτη επιλογή , αφού 
σπάνια σας παίρνει τη μπάλα . 

Σε two player game, θα πρέπει να 
προσaνατολιστειτε στη δεύτερη . Τα 
πράγματα δυσκολεύουν από τη στιγμή 
που θα θελήσετε να πετύχετε γκολ, 
αφού θα διαπιστώσετε ότι ο aντίπαλος 
τερματοφύλακας πιάνει όλα τα σουτ που 
κάνετε {ευτυχώς όμως το ίδιο κάνει και ο 
δικός σας στα αντίπαλα σουτ, aρκεί να 
κρατήσετε το "fire" πατημένο). Ετσι, ο 
μόνος τρόπος να τον νικήσετε , είναι να 
πάτε πάνω στη γραμμή του aντίπαλου 
τέρματος, και μεταξύ δύο εκτινάξεων του 

τερματοφύλακα να "τσιμπήσετε" το fιre . 
Το ''τσιμπήσετε· έχει σημασία, γιατί αν το 
κρατήσετε πατημένο, ο παίκτης σας θα 
κάνει ένα ψηλό σουτ, το οποίο θα χτυπή· 
σει στο οριζόντιο δοκάρι και θα απομα· 
κρυνθεί' Επίσης, δεν μπορείτε να μπείτε 
με τη μπάλα στα δίχτυα. Το two player 
game ειναι λίγο κaλυτερο, αλλά σίγουρα 
θα έχετε ένα πιο ενδιαφέρον ποδοσφαι· 
ρόκι να ασχοληθείτε. 

KICKOFF 
Κι ενώ όλοι πίστευαν ότι οι δυνατότη· 

τες των football games στους home υπο· 
λογιστές έφταναν μέχρι το Mιcroprose 
Soccer και το Match Day 11, και, πaράλ· 
ληλα , οι κάτοχοι 16-bιts μηχανημάτων γ\· 
νονταν αντικεlμενο ειρωνικών σχολιών 
για την ποιότητα των football games που · 
κυκλοφορούσαν για τους υπολογιστές 
τους, ήρθε το Kιck Off να ανατρέψει ριζι· 
κά την κατάσταση aυτή. 

Κατασκευασμένο aπό την Anco, μια 
σχεδόν άγνωστη ως τότε εταιρία , το 
Kιck Off κατάφερε να γίνει το πρότυπο 
των football gamers. Πριν aρχίσετε το 
παιχνίδι, μπορείτε να καθορίσετε αρκετά 
optιons ή ακόμη και να εξασκηθείτε στο 

FILE 
χειρισμό της μπάλας και στα κτυπήματα 
πέναλ τ υ. Περνάτε στο παιχνίδι τώρα , 
αφού επιλέξετε τα επίπεδα των δύο ομά­
δων, το σύστημα που θα ακολουθήσετε, . 
και ο υπολογιστής ορίσει ποιος είναι ο 
διαιτητής. Το τελευταίο έχει σημασία , για­
τΙ διaφορετικοl διαιτητές έχουν διαφορε­
τικές ευαισθησίες όσον αφορά τα μαρκα­
ρίσματα, κι έτσι άλλοι δείχνουν εύκολα 
κάρτες κι άλλοι όχι. Το γήπεδο φαίνεται 
από πάνω, και ο παίκτης που ελέγχετε 
διακρίνεται από μια γραμμή που τον συ ­
νοδεύει. Μπορεlτε να ντρψπλάρετε τους 
aντιπάλους, να κάνετε πάσες, σουτ, να 
πηδήξετε για κεφαλιά, να κάνετε τάκλιν, 

να "πατήσετε" τη μπάλα. Υπάρχουν επι­
σης φάουλ, πέναλτυς, κίτρινες και κόκκι­
νες κάρτες , κόρνερς και πλάγια άουτ. Το 
Kιck Off δεν διαθέτει πολύ καλά γραφικά , 
ούτε καταπληκτικό ήχο. Διαθέτει όμως το 
καλύτερο gameplay από όλα τα υπάρχο­
ντα ποδοσφaιράκιa, κι aυτό είναι που το 
ανεβάζει στην πρώτη θέση. 

FOUR SOCCER SIMULATIONS 
Τα εξής τριa: Το street, το ιndoor και 

το 11-a-sιde. Υπάρχει βέβαια και τέταρτο 
πρόγραμμα στο πακέτο, αλλά πρόκειται· 
για εξάσκηση σε βάρη, κοιλιακούς κ.λπ. 

και όχι για football game. Οι βaσικες δια­
φορές μεταξυ των τριών aυτών football 
games βρίσκονται σε ορισμένα σημεία 
των κqνονισμών. Στο ιndoor. για παρα­
δειγμα, δεν μπορείτε να μπειτε στην 
αντίπαλη περιοχή και δεν υπάρχουν 
άουτ . ενώ στο street οι κaνονισμοι κα­
ταργούνται σχεδόν στο σύνολο τους. Το 
γr'}πεδο φαίνεται από ψηλά και λίγο πλά­
για . ενώ στο παιχνίδι μπορούν να συμμε-

Ριχει Ι ΙΟΥΝΙΟΣ ·go Ιss 



SOF1WARE FILE~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 
τέχουν εως και τέσσεροι πaικτες. Οτον 
εινοι δυο. μπορουν να παίζουν είτε οντι· 

πολοι . ειτε συνεργαζόμενοι. Αν είναι 

όμως τρεις ή τεσσερις, ποιζουν μοιρα­

σμένοι στις δυο ομοδες. Εντύπωση προ­

καλούν κοποια σφυριγμοτο του διαιτητή , 

ο οποίος είναι σε θέση να διακρίνει πότε 

ένας παίκτης χρησιμοποιησε το χέρι του 

(το πώς όμως είναι άγνωστο. όπως 

άγνωστο επισης είναι το πώς οποφευγε­
τοι η χρησιμοποίηση του χεριού) . Από 

άποψης γραφικών δεν είναι άσχημο, αλλά 

όχι και τίποτε ιδιaιτερο, ο ήχος βρίσκεται 

σε καλά επιπεδο και το gameplay είναι 

επίσης καλό , ολλα αρκετά μακριά οπό το 

επίπεδο του Kιck Off. Ει ναι ομως ενδια­
φέρον γιο ένα χρονικο διaστημο , γιο όσο 

δηλαδή χάνετε οπό τον υπολογιστη στο 

μοναδικό επίπεδο δυσκολίας που υπορ­

χει. 

EM/L/0 BUTRACUENO SOCCER 
Ο γνωστός "γυπaς" η "ΕΙ bυιtre" των 

ισπονικων γηπεδων κονει την εμφάνιση 

του στο ποιχνιδι αυτό, και μάλιστα με το 

χρωμοτο της οντίπολής σος ομάδος. 

Πριν αρχίσετε. επιλέγετε το controls 
και τον οριθμο των παικτών Δυστυχώς, 

δεν υπορχει επιλογή γιο τη διορκειο του 
αγώνα και γιο το επιπεδο δυσκολιaς, με 
aποτέλεσμα να κουραζεστε οπο το μεγά­
λης διορκειος ματς, και να μην ενδιαφε­

ρεστε πλέον γιο το ποιχνιδι, aπό τη στιγ­
μη που θα μπορείτε να κερδιζετε τον 
υπολογιστή . Το γήπεδο φαίνεται aπό πά­
νω και σκρολάρει aρκετά aποτομa, πράγ­

μα που μειώνει αισθητά το playabιlιly του 
παιχνιδιου . Μπορείτε να κaνετε προβο­

λές ΟΊους aντίπαλους παίκτες, αλλά με­

ρικές από αυτές κaτaλfιγουν σε φάουλ . 

Απλο φάουλ δίνεται και γιο παραβάσεις 
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που εγιναν μεσα στη μεγολη περιοχή , 
οπου δηλαδη θα έπρεπε να δοθεί πένολ­
τυ. Γκολ δεν μπορείτε να πετύχετε ευκο­

λα, τουλάχιστον μέχρι να βρείτε κάποιο 
'ΌυστημοΌ Δεν ισχύει το ίδιο όμως γιο 

την ομάδα που ελέγχει ο υπολογιστής , ο 

οποίος μάλιστα πανηγυρίζει προκλητικό, 
ιδίως αν το γκολ πέτυχε ο Εμίλιο. Πολύ 
μέτριο γραφικά, καλός ήχος και φτωχό 
gameplay, συνθέτουν το Ειηιlιο 
Bυlragueno Soccer. που θα πρέπει να 
aποφύγετε, εκτός κι αν είναι το μονaδι· 
κό ποδοσφοιράκι που μπορείτε να βρείτε. 

EML ΥΝ HUCHES 
INTERNATIONAL SOCCER 
Αλλος ένας διάσημος παικτης δίνει το 

όνομά του σε ενα foolball game. Το 
Emlyn Hυghes Soccer όμως πηγε ένα 
βημα πιο περα από ως τοτε υπορχοντο 

football games, οφου σος εδινε τη δυνο­
τοτητα να καθορίσετε τα ιδιοιτερο χαρα­
κτηριστικά κάθε παίκτη της ομάδος σας. 

έΟΊω και σε περιορισμένο βαθμό. Ελεγχε­
τε μια ομάδα. οπό οκτώ διαθέσιμες, και 

προσπαθείτε να τερματίσετε πρώτοι στο 

πρωτάθλημα . Οποιοσδήποτε αριθμός οπό 
τις υπόλοιπες επτά ομάδες μπορει να 

ελέγχεται aπό άλλους παίκτες. Υπάρχει 

ένας σημαντικός αριθμός οπό optιons 

που αφορουν τη διάρκεια του αγώνα, την 
ικατότητα του υπολογιστή , το ον θα 
ελεγχετε εσείς τον τερματοφυλοκά σος 
η θα ελέγχεται από τον υπολογιστη . το 
ον θα επιτρέπονται η όχι ·τακουνάκια", 
το ποσο ευελικτο θα είναι το συστημο 
των σουτ. κ.ά . Στον αγωνιΟΊικό τομέα 

τώρα . το γήπεδο φαίνεται οπό ψηλο και 
πλάγιο. και ο παικτης που ελεγχετε φaι­
νετaι aπο ένα τριγωνaκι πανω aπό το κε­

φάλι του . Υπαρχουν τακλιν , φαουλ και 

πένολ τυς , κεφολιες, κορνερς κ.λπ.. ενω 

η δυναμη του σουτ εξαρτάται απο το πα­

σο θα κρaτησετε το fιre πατημένο. και η 
κaτευθυνσή του από τις κινήσεις που κά· 
νaτε ΟΊΟ ιoystιck ενόσω το fιre ήταν πα­

τημένο . Αρκετά καλό και προσεγμένο, 

δεν καταφέρνει όμως να ενθουσιασει με 
το gameplay του ... 

CARRY LINEKER'S HOTSHOTS 
Τ ο τρίτο στη σειρά των παιχνιδιων της 

Gram l ιn που περιλαμβάνουν το όνομα 
του κυνηγού της Εθνικής Αγγλιaς, και το 
πρωτο καθaρα football game. Αφού επι­

λέξετε την ομάδα που θα ελεγχετε , τα 
controls, τη διάρκεια του ματς, καθως και 
τον τυπο του παιχνιδιου. μπαίνετε ΟΊον 

αγωνιστικο χώρο. Αυτός φαίνεται από 

ψηλα, και σκρολορει ετσι ώστε η μπολα 
να φaινετaι ποντα Δυστυχώς ομως. ο 

πaικτης που ελεγχετε δεν φοινετοι πα­

ντο . κάτι που δυσκολευει το χειρισμο . 
Οταν δεν βλεπετε τον παίκτη σας στη 
οθόνη , καποιο βελάκια ανολαμβόνουν να 

σας κατατοπίσουν για τη θέση του πλη­

σιέΟΊερου παίκτη , ως προς την τρεχουσα 

θεση της μπάλας . Στα μακρινα σουτ και 
τις πασες ομως δεν βοηθανε και πολυ. 

Η δύναμη του σουτ καθορίζεται απο το 

πόση ωρα θα κρατήσετε πατημενο το 

fιre. Εξαιρετικα εκνευριστικό ειναι το γε­
γονος οτι τα περισσοτερα η τουλαχιστον 

αρκετό από aυτά χτυπανε ΟΊο οριζοντιο 

δοκαρι του αντίπαλου τερματοφύλακα. 
Υπάρχουν τακλιν , φάουλ, κιντρινες και 
κοκκινες καρτες , αλλά για παραβάσεις 

μεσα στην περιοχή δίνεται φάουλ και οχι 
πέναλ τ υ . Γενικά, το Garry Lιnek er 's 
Hotshots είναι ένα μέτριο προς καλο 
footbal l game. που θα μπορούσε με λίγη 
προσοχή να ήταν αρκετό καλυτερο 



FICHTINC SOCCER 
Να και ενα coιn-op conνersιon στο ση· 

μερινό software fιle. Προκειται για 

conνersιon που εκανε η Αctινιsιοn στο 

ομώνυμο cοιn-ορ της SNK, το οποίο έχει 
μάλιστα αγωνιστικό πνεύμα, όπως δηλώ­

νει και ο τίτλος του. Το αγωνιστικό αυτό 
πνεύμα αντικατοπτρίζεται στα τόκλιν που 

μπορείτε να κανετα μέσα στον αγώνα, τα 
οποια όμως ποτε δεν καταλήγουν σε φό· 
οuλ. Το γήπεδο φαίνεται απο πανω, και 
στον αγώνα παίρνουν μέρος ένας η δυο 
παίκτες. Στη δεύτερη περίπτωση μπο· 
ρούν να είναι αντιπαλοι ή να συνεργάζο­

νται. Στο Fιghtιng Soccer έχετε τη δυνα· 
τότητα να χρησιμοποιήσετε ένα πολύ· 

πλοκο σύστημα ελέγχου, όπου εκτός 
από τις τέσσερις διευθύνσεις και το fιre, 

υπόρχουν δύο ακόμη πλήκτρα που σας 

επιτρέπουν να καθορίζετε τη διεύθυνση 
του σουτ. ανεξάρτητα από τη διεύθυνση 
που κινείται ο παίκτης που κατέχει τη 
μπάλα. Το σύστημα αυτό όμως δεν είναι 
και τόσο εύχρηστο, και ευτυχώς δίνεται 
επιλογη για τον κλασικό τρόπο χειρισμου. 
Επισης, υπαρχουν και κεφαλιές, καθώς 
και δύο τυποι σουτ. Αν παίζετε εναντίον 
τοu υπολογιστη και φερετε ισοπαλια.σας 

δίνεται η δυνατότητα να συνεχισετε το 
παιχνίδι, αντί να aποκλείεστε οπως συ-­
νεβαινε στο cοιn-ορ. Η Αctινιsιοn τα κα­
τάφερε πολύ καλα στο conνersιon, αλλά 

το γεγονος ότι το παιχνίδι η ταν cοιn-ορ 

conνersιon αυτοματα περιόριζε τις επι­

λογές που είχε. Ετσι, το παιχνίδι μένει 
στη σκιά του Kιck Off. 

KICK OFF- EXTRA Τ/ΜΕ 

Το Kick Off · Extra t ιme δεν είναι ένα 
ξεχωριστό παιχνίδι, αλλά έρχεται σε μια 

δισκετα που αναλαμβανει να δωσει επι· 

πλεον oρtιons στο αρχικό Kιck ΟΗ. Παρ· 
όλα αυτά δίνει αρκετά νέα optιons. ώστε 

μπορούμε_ να το εξετασουμε ξεχωριστά. 

Η βασική διαφορα βρίσκεται σε ενα 

optιon στο κύριο menυ, με τον τιτλο 

"Oρtions". Εκεί μπορείτε να βρείτε επιλο· 
γές που επηρεάζουν τον αγώνα. Η πιο 

σημαντική από αυτές βρίσκεται στο υπο· 

μενού "Ball control" και ονομόζεται 'Άfter 
toυch". Αυτή σας δίνει τη δυνατότητα να 

κόνετε φαλτσαριστά και ψηλοκρεμαστά 
σουτ · απαραίτητα για να νικr']σετε τον 
τερματοφύλακα με απευθείας σουτ. αφου 
η απόδοσή του έχει βελτιωθεί αισθητό. 
Αλλα oρtιons είναι ο τύπος του γηπέδου 
(σκληρό, λασπωμένο. τεχνητό κ.ά.), κο· 

θώς και η ταχύτητα του ανέμου που θα 
φυσά (η επιλογή "Crazy'' μπορεί να έχει 
πολύ αστεία αποτελέσματα) . Αλλες τρο­
ποποιήσεις είναι οι διαιτητές που βγά­

ζουν με το πρώτο κόκκινη κάρτα , η δυ· 
νατότητο επιλογής από περισσότερα δια· 
θέσιμα συστήματα παιχνιδιου, και το κα· 
λύτερο control που έχετε πάνω στη μπό· 
λα μέσα στο παιχνίδι. Δυο μόνο παράπο­
να υπαρχουν· Οτι ο τερματοφυλακας 

μπορεί να αποκρουσει σχεδον ολα τα 

πέναλτυς, και ότι μπορείτε ευκολα να βα· 
λετε γκολ αλά ... Αουνκεντάλερ. δηλαδη 
απο τη σέντρα με ψηλοκρεμαστο σουτ. 
Ελπίζουμε να διορθωθουν στο Kιck Otf 11. 

CAZZA 'S SUPER SOCCER 
Το "Gazza·s sυρer soccer· σίγουρα 

πρωτοτυπεί σε σχέση με όλα τα άλλα 

football games στον τομέα της απεικόνι· 
σης, aφού αυτή περιλαμβάνει δυο διαφο­

ρετικές προοπτικές: Μία πλόγιa. και μία 

όπου το μισό γήπεδο φαίνεται aπό ένα 
σημείο που βρίσκεται περίπου στη σέ· 

ντρα και ψηλα. Μη νομίζετε όμως ότι ου­
το εινaι ένα optιon του παιχνιδιού, ότι 

δηλaδη μπορείτε να διαλέξετε όποιο σας 
βολεύει. Αλψονο, όχι! Η προοπτική αλλά· 
ζει aυτόματα, όταν περνάτε κάποιες νοη­
τές γραμμές στο γήπεδο . και αν οι προ­

γραμματιστές είχαν σκοπό να σας κά· 
νουν να χάνετε τον προσανατολισμό 
σας, τα έχουν καταφέρει περίφημα! 

Οσον αφορά τα υπόλοιπα τώρα, είτε 

παίζετε φιλικό παιχνίδι με κάποια αντίπα­
λη ομάδα, είτε συμμετέχετε σε πρωτά­
θλημα που περιλαμβάνει από τέσσερις 
έως είκοσι ομάδες. Μπορείτε να έχετε 
απλό έλεγχο στα σουτ, δηλαδή να καθο· 
ρίζετε απλά πότε θα σουτάρετε , να ελέγ­
χετε τη δύναμη του σουτ, ή τη δύναμη 
και το φάλτσο του σουτ. Το τελευταίο εί· 
ναι αρκετά δύσχρηστο. Τα γραφικά είναι 
σχετικά καλό, έχουμε όμως δει και καλύ· 
τερα, ο ήχος είναι μέτριος , κα ι το 
gameplay επηρεάζεται αρνητικά τόσο 
από το εντελώς απαράδεκτο σύστημα 
απεικόνισης, όσο και από το ότι ο υπο­

λογιστής δεν σας επιτρέπει, από τα 
πρώτα κιολας παιχνίδια. να κρατησετε τη 
μπάλα για πολύ στα πόδια σας. 

KICK OFF - PLAYER MANACER 
Το τριτο στη σειρα των Kιck ΟΗ. απο 

την Anco, και τελευταιο για το Software 
Fιle αυτο. Οπως φαινεται και απο τον τίτ­
λο του. το παιχνίδι αυτό είναι ένα μιγμα 
οπό Kιck Off και από παιχνίδια τύπου 
Football Manager. Ετσι. έχετε τη δυνατο­

τητο να καθορίσετε το έμψυχο δυναμικο 
της ομόδας σας, αγοράζοντας και που­
λώντας παίκτες, να προπονήσετε τους 
παίκτες σας ώστε να εμφανιστούν στο 

γήπεδο σε φουλ φόρμα, να φτιάξετε τα 
αμυντικά και τα επιθετικά συστήματα της 
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ομάδας σας και να προπονήσετε τους 
παίκτες σας σ· αυτά, και φυσικά να καθο­
ρίσετε τη σύνθεση της ομάδας σας. Από 
κει και πέρα έχουμε τον αγωνιστικό το­
μέα, που είναι ουσιαστικά το aρχικό Kιck 
ΟΗ, χωρίς το two player optιon. Υπάρ· 
χουν όμως κάποιες διαφορές σε ό,τι σχε· 
τίζεται με την aπόδοση των παικτών, η 
οποία επηρεάζεται aπό τα ιδιαίτερα χaρa· 
κτηριστικά κάθε παίκτη . 
Γενικά, το Kιck Off · Player manager 

συνδυάζει ένα εξαιρετικό arcade μέρος , 
με ένα managerιal τμήμα για το οποίο 

έχουν διατυπωθεί κάποια παράπονα, παρ' 
όλα αυτά όμως, είναι ένα εξaφεnκό εθι­
στικό παιχνίδι. 

MANCHESTER UNITED 
Μετά οπό aρκετό παιχνίδια που έφε­

ραν τα ονόματα γνωστών όσων των γη­
πέδων , έχουμε και ένα που φέρει τ' όνο­
μα ενός ποδοσφαιρικού συλλόγου. 

Στο σύνολό του το Manchester Unιted 
μπορεί να παρομοιαστεί με το Player 
Manager, αλλά δίνει μεγαλύτερη έμφαση 
στη διοίκηση της ομάδας , παρά στο 
arcade sectιon. Ετσι, έχετε τις κλασικές 
γιο τα παιχνίδια τύπου Football Manager 
επιλογές, δηλαδή μεταγραφές , καθορισμό 
σύνθεσης ομάδας , προπόνηση των παι· 
κτών, και επιλογή συστήματος . Αν θέλε­
τε , μπορείτε να λάβετε ενεργό μέρος 
στους αγώνες που θα δώσουν οι "μπέ­
μπηδες" κάτω από τη δική σας διοίκηση . 
Τα γραφικό στο arcade μέρος είναι σα· 

MUNI)IAι '90! 

φώς τα καλύτερα που έχουμε δει σε 
football games, με μεγάλο sprιtes και πο­
λύ καλό anιmation . Το gameρlay όμως, 
δεν είναι το Ιδιο καλό , αφού οι παίκτες 
σας δεν υπακούουν απόλυτα στις εντο· 
λές σας , τουλάχιστον όσον αφορά τα 
σουτ, τα οποία συνήθως καταλήγουν στα 
χέρια του aντίπαλου τερματοφύλακα . 
Οταν πάντως βάλετε γκολ , βλέπετε έναν 
φωτεινό πίνακα γηπέδου που προβάλλει 
κάτι που υποτίθεται ότι είναι επανάληψη 
του γκολ που πετύχατε , αλλά στην πραγ­
ματικότητα δεν έχει καμία σχέση. 

~~ /./ h~ ~;Υ./;4 / 
Match Day 5 6 5 6 6 6 Woήd Cup Camiva/ 3 - s 3 4 2 3 Intemational Soccer 5 6 6 · 4 6 6 Super Soccer 6 1 7 5 5 6 
Fiνe-A-Side 2 I I I I I Lineker's Soccer 7 8 7 6 6 7 Match Day 11 6 7 7 6 7 7 ST Soccer 8 7 6 s 3 4 Peter Beard.sley's Soccer 8 8 7 7 5 6 Microprose Soccer 7 8 7 s 8 7 Σημ. : Η βαθμολογi4 

εΙ ναι με άQιστα Euroρean Flve-A-Side 5 5 4 4 4 4 tO 10 
Klck Off 7 9 8 8 9 9 Four Soccer Simulatlons 7 6 6 6 5 6 Emilio Butragueno Soccer ~ 4 3 5 3 3 3 Emlyn Hughes Soccer 7 7 6 6 7 7 Llneker's Hotshots 5 5 4 s 5 s Flghtlng Soccer 6 8 7 6 7 7 Klck Off - Extra 1\me 7 9 8 8 10 10 Gazza's Super Soccer 6 6 5 5 4 5 Klck Off-Piayer Man_!ger 7 9 8 8 9 9 Mancbester United 10 10 9 8 7 7 sel Ριχeι Ι ιοΥΝΙΟΣ 90 
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"Ά μέσα του 21ou αιώνα, η Γη δέχτηκε 
Ιιlι την επίθεση ενός είδους εξωγήινων 
uιιυ ενα κοντινό aστρικό σύστημα. Η ύπαρξη 

των εξωγήινων κατέρριψε όλες τις θεωριες οτι 

δεν υπαρχει ζωη σε άλλα ηλιακά και αστρικα 

συστηματα. Η επίθεση ήταν απiστευτα αγρια, 

και α εξωγήινα άρχισαν να σκοτώνουν aπρο­

κάλυπτα όσους έβρισκαν στο δρόμο τους. Τ ο 

πρόβλημα ήταν ότι οι γήινοι 

τη Γη. Αυτο θα γίνει μέσα aπό μια σειρά 39 
αποστολών που πρέπει να φέρετε σε περας. 

Αρχίζοντας το παιχνιδι θα πρέπει να εξοικειω­

θείτε με το χειρισμό του σκάφους πραγμa που 

aποτελεί και πς πρώτες σας aποστολές Βγαt­

νετε, aπομαιφύνεστε και ξαναμπαίνετε στη βά­

ση σας, κάνετε σκοποβολή με τα οrιλα σας και 

διάφορους άλλους ελιγμους Αυτο σας δίνει 

την εuκaιpla να μάθετε όλα 
δεν μπορούσαν να τους 

αποκρούσουν με τίποτα. Ευ­

τυχώς κάποιος ανακάλυψε 

ότι οι τυπα αυτοί δεν είναι 

και τοσο εξυπνα: Εχουν μέ­

σο στο κεφaλι τοος ένα με-

Λυσσαλέες μάχες 
το πλήκτρα ελέγχου του σκά­

φους σος και τους χειρι­

σμους , ενώ ταυτόχρονα σος 

βάζει απόλυτα στο πνεύμα 

του παιχνιδtου 

(και όχι μόνσ) στο 

bιάστημα. Ελέγχετε το σκaφος σος 

ταλλικο πιάτο που εmτρεπει 

στη βασίλισσα τους να τους στελνει τηλεπaθη· 

τικά μηνυματα και να τους υποδεικνυει τι ακρι­

βώς πρέπει να κάνουν. Οι γήινοι μπροστά στον 

κινδυνο έφτιαξαν μια διαστημική βάση κοντά 

στον ήλιο. με αποκλειστικό σκοπό να εκπaιδεύ· 

συν νέους πιλότους γιο να μάχονται ενάντιο 

στους εξωγήινους με τα FOE-57, τα πολυ δυ· 
νaτό aυτό δtαστημόπλαα. 

Η υποθεση θψίζει λίγο shoot 'em υρ, έτ01 

δεν είναι; Το παιχνιδι δεν είναι όμως ακριβώς 

shoot 'em υρ. Στην πραγματικότητα πρόκειται 

για κάτι πολύ πιο σύνθετο και αρκετά δυσκολό· 

τερο. Είστε ο πιλότος λοιπόν του σκάφους αυ­

τού, και σκοπός σος είναι να προστατεύσετε 
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με το ποντικι και με εικο01 

περιπου rιληκτρα: Με το ποντικι στρίβετε. ενώ 

τα πλήκτρα χρησιμευουν για να διαλέγετε 

οπλα, aυτόματους πιλότους κ.λπ. Το στρίψψο 

γίνεται γύρω από τον κάθετο και τον οριζόντιο 

άξονα του σκάφους και είναι κάτι που θα πρέ­

πει να οuνηθiσετε, αφου το Warhead aπαιτεί 

πολύ μεγαλη ακριβεια στους χειρισμούς του. 

Οσο περνούν α μερες. τοσο κοντuτερα θα 

έρχεστε στον εχθρο. μέχρι να πετύχετε την 

πρώτη σας μαχψη αποστολη . Αν aυτή εινaι μα­

κριa απο τη βαση σας, μπορειτε να έχετε ένα 

χάρτη του ηλιακού οuστημaτος γιο να χαρόξετε 

την nορεlα σας. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού μπορεί να σας 

φανούν στην αρχή λlγο άσχημα: Μερικές πρά­

σινες τελείες στην οθόνη και ένας - δύο σταυ­

ροί με λιγα λόγια, τίποτα σπουδαίο. Μη βιαστεί · 

τε όμως να κρινετε. Η πρώτη έκπληξη ερ:χετaι 

οταν πλησιάσετε για πρωτη φορα στη βάση 

σας . Εχετε μπροστα σος εξαφεnκο νector 



.-

Το Warhead οπαιτει υπερβολικη ακρί­
βεια στους χεφισμούς του Θα έπρεπε 
σ& αυτό το ~ο τα πρόγματο να ηταν 
απλουστερο 

Το control ειναι αρκετό δuσκολο, και 
μερικές φορές η ακρίβεια που απαιτεiται 
εινοι εκνευριστικη. Ομως αξίζει τον κόπο 

να ασχοληθει κανεις με το παιχνιδακι 
εκτενέστερα, και δεν θα βγει χαμένος. 

graphιcs που κινούνται παρα πολύ ομορφα. 
Ταυτόχρονα οι προγραμματιστές έχουν δώσει 
μεγaλη σημασια στις λεπτομέρειες Ο ηχος ει· 
ναι το ιδιο προσεγμένος με μεpικα κaλα FX για 
τα όπλα, τον ήχο της μηχανης και τα διόφορα 
μηνύματα aπο τον υπολογιστη 

Ολa μαζι συνθετοuν ενα πολυ κaλο συνολο, 
που περνάει το Warhead aπό τα στενa όριο 
του arcade game σε μια διαστημικη "Vοuβελa 
με διάφορες aποστολές. Πράγματι, αρκετά κο· 
λό. 

ι Α. Λεκόπουλος 

ll.ll.E 
το Battle Valley εινοι ενa ακόμα παιχνιδι 

της Hewson ποu προκειτaι να σος χα­
λάσει την ησυχiα Σκοπός σος εiνοι να κaτa­
λαβετε τις βασεις του εχθρου. και να κaτa· 
στρεψετε 2 πυραύλους που είναι έτοιμοι να 
καταστρέψουν τον κόσμο. Λόγω της μεγόλης 
κρισψότητας της αποστολης σος. το aρχηγειο 
του στρaτοu σος εχει εφοδιaσει με ελικόπτε· 
ρο και τανκς, το οπάa πρεπει να aξιοποιήσετε 
κατάλληλο. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκετά κο· 
λό, ενώ ο ηχος σχεδόν aνυπaρκτος Το 
scro ιng θα μποροοσε να χοροκτηριστεί υπο­
φερτό. Λόγω mode Ο. το χρώματα του παιχνι­
διού είναι πολλά. αλλό και σωστά διαλεγμένα 
(στο προσινο monιtor δεν υπορχει κaνενα 
πρόβλημα). 
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ΒΡΙΣΚΟUΛ"Ε στο σωττ'jριο ντρου Ολογραφίας είναι φανερό παντού: 
IIUUιl έτος 2215. Οι Συστηματα υπολογιστών ενάτης- και βάλε 

πιο άριστα εκπαιδευμένοι πράκτορες οδη- · γενεάς, πύλες με αναγνώριση aποτυπω-
γούντaι στο Κέντρο Ολογραφίας, και τα μάτων της ίριδος, κάμερες με ακτίνες λέι-
aντίγροφά τους αναλαμβάνουν επικίνδυ- ζερ. Ο Hammerfιst είναι ειδικός στις κατα-
νες aποστολές. Ενα πρόβλημα στον κε- στροφές επικίνδυνων aντιπάλων, είτε με 

ντρικό υπολογιστή δίνει εντολη σε δύο τη σιδερένια του γροθιά, είτε με τελευταί-
ολογρaφίες πρακτόρων ας τεχνολογίας οπλισμό . 
να καταστρέψουν το ίδιο Η Metalisιs είναι πιο ευκί-

το Κέντρο Ολογραφίας. Ενα διαφορετικό arcade: νητη και εκτελεί πλήθος 
Ανδρaς ο ένας, με τέ· aπό ακροβατικά , στην 
λεια φυσικά πρόσόντa, προσπάθειά της να ξεπε-
ενώ η συνοδός του είναι Ενας ήρωας με ράσει τα διάφορα εμπόδιο 
γυναίκα εκπαιδευμένη να που συναντά. Και οι δύο 
σκοτώνει χωρίς επιπλέον σιδερένια γροθιά. ήρωες κινούνται με εντυ-
οπλισμό. Ο Hammerfιst πωσιaκη άνεση στην 

και η Metalisis λοιπόν οθόνη, ενώ το κατάλοιπα 
στην πιο δύσκολη οποστολη που ανατέ- των καταστροφών τις οποίες επιφέρουν , 
θηκε ποτέ σε Ολογραφικούς Μαχητές: Θα κυριολεκτικά δημιουργούν σύννεφο κα-

είναι και η τελευταία τους . Επιλέγετε λοι- πνού. Προσωπικά, όλη η υπόθεση μου θυ-
πόν πότε τον ένα και πότε τον άλλο μα- μίζει το αγγλικό κόμικς "2000 AD", σε δια-
χητή , και καταστρέφετε τα συστήματα σταύρωση με το φιλμ "Επόμενη Μέρα". Τα 
aσφαλείας, εκτελείτε τους τεχνικούς και ηχητικό εφέ είναι όντως εντυπωσιακά , 
τους φύλακες - ρομπότ, ενώ συλλέγετε ενώ και η μουσική βρίσκεται σε υψηλά 
bonυs ενέργειας και επιπλέν οπλισμό. ποιοτικά επίπεδο. Δεν πρόκειται απλά γιο 
Μην ξεχνάτε επίσης να φορτίζετε τις ακόμα ένα παιχνίδι καταστροφής , αλλά 
μπαταρίες σας στα κέντρα τροφοδοσίας απαιτεί και κάποια σκέψη , ιδίως στα ση-
(για να είστε σε top φόρμα) . Τα γραφικά μεία όπου πρέπει να αναλάβει δράση η 
του παιχνιδιού είναι πολύ aτμοσφαιρικά. Metalisis. Το gameplay είναι ευχάριστο , σε 
Το υψηλό επίπεδο τεχνολογ!ας του Κέ- καμιά περίπτωση εύκολο η υπερβολικό 
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- ARCADE 

Η/Υ u, CPC, cιι, ιτ,ΑΙΙΜ I 
IIOP8H WΕ1Ά, ΔΙΣkΕΥΑ I 

ACΠY1SION J 

βREfl SOFτWARE I 

γρτ'jγορο. Απαιτεί όμως aντανακλαστικά 
και επιδεξιότητα. Το τελικό αποτέλεσμα 
πλησιάζει την τελειότητα. 

• Θεόδωρος Δε6ελtγκος 



ι \ μια ακόμα φορά ετοψαστειτε να κάνετε τονα, διότι επανολομβόνονται διορκWς. Φτόσα· 
ι ',\ πρακτική εξόσχηση στο χεφισμό σπα· με σε σημείο να παρακαλάμε να τελειώσει επι-

θιων, σούρικεν και των άλλων φονικών όπλων, τέλους αυτό το δάσος! Βέβαιο, για το καλό 
το οποίο ένας καθώς πρέπει Ninja πρέπει να οας , εάν προσέχετε το δάσος, αντί γιο τους 
φυλάει στη ντουλάπα του. Ξεκινάτε λοιπόν ένα κακούς nin]a που κρύβει, είστε χαμένοι οπό χέ-
ωραίο πρωινο και οναχωρείτε για το μακρινό ρι Η πυκνότητα και η συχνότητα με την οποίο 
βασίλειο του Warlock, τον οποίο και πρέπει να οι αντiπαλοι εμφανίζονται, κυριολεκτικά σuντε-
εκμηδενίσετε, έτσι ώστε να ελευθερωθούν το λούν στο να χάνετε σχετικά εύκολο. Ακόμα και 
πνεύματα των προγόνων σας (μπρρ!). Περνάτε με το δεύτερο εαυτό σας , τα πράγματα δεν γί· 
μέσο από απόκρημνα μονοπάτια, διασχίζετε νονται πιο εύκολο. Απαιτούνται γρήγορα αντα-
έλη και δοση με πανύψηλα νοκλοστικό, αλλά και επιμο-
δέντρα, ανεβαίνετε βουνά νή, καθwς ορισμένοι αντiπα-
και κολυμπάτε ποτάμια . Το πνεύμα του Ninja λοι πρέπει να κτυπηθούν 
Ομως δεν πρόκειται για ένα πολλές φορές. Επίσης, προε-
ακόμα mκ-νικ. Αυτό διότι τα επιστρέφει με ακόμα πιο τοψοστείτε και προπονηθείτε 
δόση είναι γεμάτα οπό κο- αρκετό στις αλλαγές κατεύ-
κούς υπηρέτες του Warlock, άγριες διαθέσεις. θυνσης, διότι οι εχθροί σος 
nιnιa πάνω στο δέντρα (σον απειλούν από όλες τις με· 
μοιμούδες), και τον εκάστο· ριές . Είναι φανερό πως το 
τε καλοθρεμμένο παλαιστή του Sυmo (;), ο παιχνίδι απαιτεί ένα σχετικά καλό JOystick, κο· 
οποίος είναι έτοιμος να σος διαλύσει. θwς και κάποιο τρlτο χέρι. Η επιλογή του 

Σκοτώνοντας αρκετούς nιnιa, συλλέγετε κά· όπλου που θα χρησψοποιήσετε γίνεται όχι με 
ποιο bonυs που αφήνουν πίσω τους, κι έτσι συνδυασμό του hre και κάποιος άλλης διεύθυν· 
μπορείτε να αποκτήσετε επιπλέον οπλισμό. Ο σης, αλλά ποτwντος ένα πλήκτρο. Αυτό δυσκο-
οπλισμός αυτός ποικίλλει και, επειδή εlνοι εν- λεύει αρκετό το ήδη δύσκολο gameplay. 
διαφέρον, σας τον παραθέτουμε: Νουντσάκου, Η μουσική και τα εφέ είναι άκρως ικανοποιη· 
σοuριΚεν, σπάθες, σπάθες φωτιας και καπνογό- τικά. Ανατολική μουσική , στοιχείο υποβλητικό 
να, ενω πολύ συχνό ένα αντίγραφο του ήρωα καθ' όλη τη διάρκειο του παιχνιδιού, συνδυόζε· 
τον συντροφεύει και τον προστατεύει από ται με κλαγγές σπαθιwν και την εκάστοτε 
τους μύριους κινδύνους. κραυγή αγωνίας εκ μέρους σας. Ο λίγος χρό· 
Το παιχνιδι σχρολάρει οριζονια, και τα γρα- νος που δίνεται για να τελειwσετε την κάθε πί-

φικό, αν και πολύχρωμο, είναι εντούτοις μονό· στο , δεν αποτελεί δικαιολογία γιο τα πολλά 

credιts του παιχνιδιού. Γενιχά, το παιχνίδι δεν 
εθίζει το χρήστη και πολύ, κοθως το σενάριο 
έχει επαναληφθεί άλλες 452 φορές (τόσες με­
τρήσαμε) και δεν προσφέρει κάη το ξεχωριστό. 

ι Θεόδωρος Δε6ελtyκας 
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ΑΥΤΗ τη φορό έχετε να κόvετε με το αχανές, απέραντο και τρομακτικό 

διάστημα. Είστε ο πιλότος ενός διαστημοπλο!­

ου που παθαίνει βλάβη εξαι-

τίας - τι όλλο ; - του κεντρι-

κρατάτε). Υπάρχει βέβαια και το κλασικο 

ιnνentory, στο οποίο μπορείτε να έχετε aποθη­

κευμένα τα διάφορα αντικείμενα που κουβολό-

τε . Η παραμονή σας στη 

ζωή εξαρτάται οπό το τι (και 

κού υηολογιστη. Οταv φτα­

νετε στον κονηνότερο σταθ-
Καμιά φορά, η 

μό βοήθειας, διαπιστώνετε τεχνολογία τα κάνει 
ότι δεν υπαρχει κανείς ζω-

αν) θα τρώτε και θα πίνετε , 

κι από το αν θα σας φάει 

κόποιο απ' τα τέρατα που 

κυκλοφορούν στο σκάφος . 
ντανός να σας βοηθήσει. Τ α 

πράγματα είναι αρκετά άσχη­

μα, αφού πρέπει να επισκευ­

άσετε τον κεντρικό υπολογι­

στή και να βάλετε όλα το 

συστήματα σε λειτοuργια . 

Για να γίνει αυτό , θα πρέπει 

να εξερευνήσετε όλο το δια-

, , Φυσικά, υπάρχουν διάφορο 
μουσκεμα. Τα πραγματα όπλα για να προστατεύσετε 

τον εαυτό σας, αλλά μέχρι 

είναι δύσκολα. Θα τα να τα βρείτε, θα περάσει κά­

καταφέρετε; 

ποιος χρόνος. Ολα τα πράγ­

ματα στο διαστημόπλοιο λει­

τουργούν με ηλεκτρισμό, και 

στημόπλοιο και να βρείτε τα aπαραίτητα γιο 

την επισκευτ) και για το καύσιμα. 

Το Xenomorph είναι ένα adνentυre τύπου 

Dυngeonmaster. Το layoυt της οθόνης είναι πα­

ρόμοιο. και ο τρόπος κίνησης ίδιος. Υπάρχουν 

έξι παράθυρα, στο οποία βλέπετε όλα τα στοι­

χείο του παιχνιδιού: Τον έξω κόσμο , τον εαυτό 

σας και την κατάσταση που βρίσκεστε , τα 

βελάκια κατεύθυνσης και τα χέρια σας (και ό,τι 
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θα πρέπει να ονοζηττ)σετε 

μπαταρίες για το όπλα, τους υπολογιστές και 

τις υπόλοιπες συσκευές που θα χρησιμοποιήσε-

τε. 

Το γραφικό του παιχνιδιού είναι αρκετά καλό, 

και τα χρώματα ταφιαστά. Μοναδικό πρόβλημα 

τα αντικείμενα που βρίσκετε, τα οποία είναι 

δυσδιάκριτα. Επιπλέον, το παιχνίδι δεν διαθέτει 

κανένα ιdentίfιcation mode που να σας επιτρέ­
πει να εξετόσετε τα αντικείμενα που βρίσκετε. 

ΕΙΔΟΣ GRAPHIC ADVENTURE 

Ευτυχώς , στο manυal υπάρχει ένα ειδικό 

seclιon που έχει φωτογραφίες όλων των αντι· 

κειμένων και ακριβή εξτ)γηση του τι κάνουν. 

Ετσι, κάθε που βρίσκετε κάτι, nρέnει να ανα­

τρέχετε εκεί. Μεγάλο πλεονέκτημα του ποιχνι-



.. 

Το ποιχνiδι εiναι αρκετό ευκολο σαν 

adνentυre και στηρίζεται περισσοτερο 

στη χαρτογραφηση , παρα στους γρι · 

φοος. 

Το Xenomoφh ε!ναι ένα απ' τα παιχν!· 
διο ποο θελοον να γινοον "χαλίφης στη 

θέση του χαλιφη· (του Dungeonmaster 
δηλαδή). Ωστοσο, δεν το βρισκω και πο· 
λύ ενδιαφέρον, αφού δεν έχει να προ· 
σφέρει και πολλα πράγματα παραπάνω 
απ το Dυngeonmaster (ουσιαστικό δεν 
ξερω αν προσφέρει καν τα ίδια). Καλή 
προσπάθεια στο σενόριο και στα γραφι· 
κο. 

Δ. Παυλής. 

δtού είναι η ατμόσφαφα που δημιουργεί και το 
σενaριο του. Ωστόσο. σαν adνentυre ειναι αρ· 
κετό απλό και δεν έχει σχεδόν καθόλου γρi· 
φους. Κρ!νεται σαν αξιόλογο. (το είδαμε σε 
Amιga). 

• Α. Λεκόπουλος 

WIZBALL 
ΚΑΤΑ καφους διάφοροι . κακοι 

ταλαιπωροον τον κόσμο. Τουτη τη 
φορά ο "κακός" εlναι ο Zark, που με τη 
βοηθεια των τρομερών βοηθών του έκρυψε τα 
χρώματα αυτού του κόσμου. Εμπρός λοιπόν, 
μαζι με τον πιστό σας υπηρέτη τον Catetrte. 
ξεκινηστε να φέρετε πισω τα χαμένα χρώματα. 
Ξεκινώντας απ ' τα τρία πρώτα επ!πεδa , 
μαζευετε σταγόνα · σταγόνα καθένα από τα 
τρία χρωματα (κόκκινο. πράσινο και μπλε, RGB 
δηλαδή Ι) Μπορειτε έτσι να προχωρήσετε 
παρακάτω, αφού πρώτο βάλετε επιτέλους λίγο 
χρώμα στη ζωή σας. 

Ο τlτλος του παιχνιδιού σιγουρα δεν σας 
είναι άγνωστος Αυτό που μου έκανε 

εντύπωση, είναι ότι στην έκδοση για "τους 
μικρούς", η αποστολή σας είναι κομματάκι πιο 
εύκολη aπ· ό,τι στα 16-bιι Πάντως . το 
ενδιαφέρον κρατιέται ψηλό , aφού η γενικη 
εικόνα του παιχνιδιού είναι aρκετά καλή. 

Η μεγάλη επιτυχ!a άλλωστε του παιχνιδιού 
όταν πρωτοκυκλοφόρησε , αποτελεl την 
καλύτερη απόδειξη ότι το παιχνίδι αυτό 
σ!γουρα θα σος χαρίσει aρκετές ώρες 
διασκέδασης. Τώρα μάλιστα που κυκλοφορε! 
σαν Bυdget game. πρέπει σίγουρα να πάρει 
μια θέση στη συλλογή σας. 

• Δ. Παυλής 
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DR DOOM'S 

-...Α'# 
. . . 

~ 

ο Captain America και ο Spιderman ε!νaι 

δύο πολύ γνωστοι υπερασπιστές του νό­

μου, ον και στη χώρα μας δεν είναι και πολύ 

διάσημοι. Ο Dr Doom εtνaι κάποιος κακός επι­
στήμονας, επίσης όχι πολύ γνωστός στη χώρο 

μας. Στην ιστορία του "The amazing 
Sρiderman and Caρtain Amerιca in Dr Doom's 
reνenge", όπως είναι ο πλήρης τiτλος του πaι· 

χνιδιοu, οι χαρακτήρες aυτοt 

μπότ, θα προσπαθήσουν να θέσουν άδοξο τέ· 

λος στην αποστολή των πρωταγωνιστών μας. 

Εσείς ελέγχετε πότε τον Captain Amerιca 

και πότε το Spiderman, ~aι προσπαθείτε να 

εξοντώσετε όλους τους aντιπάλους σας. Οι 

μάχες λαμβάνουν χώρα σε στατικές οθόνες, 

στις οποίες εμφaνtζεται κάθε φορά ένα aντi· 

πaλος, τον οπο!ο θα πρέπει να χτυπήσετε μέ· 

χρι να μηδενιστε! η ενέργειά 

του , οπότε περνάτε στην έρχονται αντιμέτωποι. Πιο 

συγκεκριμένο, ο Dr Doom 
έχει κλέψει έναν πυρηνικό 

πύραυλο από το οπλοστά· 

σιο των ΗΠΑ και aπειλεt ότι 

με aυτόν θα καταστρέψει τη 

Νέο Υόρκη, αν οι ΗΠΑ δεν 

παραδοθούν στη Latνerιa, 

Αλλο ένα beat 'em up, επόμενη μάχη. Οι κινήσεις με 

αλλά με διάσημους 

τις οποίες μπορεtτε να χτυ­

πήστε τον αντίπαλό σας 

εξαρτώνται από το χαρακτή· 

ρα που ελέγχετε, και κάθε 

χαρακτήρας διαθέτει τρlα 
πρωταγωνιστές. 

της οποίας ο Dr Doom ηγε!τaι. Η κυβέρνηση 

των ΗΠΑ , κaτaλαβa!νοντaς το μέγεθος του 

κινδύνου, aποφaσ!ζει να ζητήσει τη βοήθεια 

των ηρώων, προκειμένου να aποτραπεί η απει· 

λή. 

Οι ήρωές μας λοιπόν πρέπει να εισβάλουν 

στη Latveria και να ματαιώσουν την εκτόξευση 
του πυραύλου. Ο Dr Doom όμως έχει προβλέ· 
ψει την εξέλιξη αυτή, κι έτσι έχει στρaτολογή· 

σει ένα πλήθος γνωστών κακών • οι οπο!οι 
επίσης δεν εtνaι γνωστοι στη χώρα μας • 
όπως Edυardo Lobo, ο Gray Gargoyle, ο Rhino 
και ο Oddball, οι οπο!οι, μαζ! με διάφορα ρο-

ssΙΡιχει Ι ιοΥΝΙΟΣ ·go 

σετ κινήσεων . Τα πιο αποτε· 

λεσμaτικά χτυπήματα είναι αυτό που ο χαρa· 

κτήρας δtνει με τα "προσωπικό" του όπλο , δη· 

λαδή με την ασπ!δα του ο Captain America, 
και με τους ιστούς του ο Splderman. Ο 
Spiderman μάλιστα έχει την ικανότητα να γα­
τζwνετaι από τους τοlχους, ικανότητα που εΙ· 

ναι πολύ χρήσιμη για να αποφεύγει τα χτuπή· 

μaτα των εχθρwν. Η επιθετική κ!νηση που θα 

κάνει ο χαρακτήρας σας εξαρτάται από την 

απόστασή σας από τον αντlπaλο. Υπάρχουν οι 

κινήσεις για κοντινή aπόσταση , για μεσα!α 

απόσταση και γιο μακρινή aπόσταση, πράγμα 

ηου μπορεl όμως να σας μπερδέψει λlγο, 

~ ΙΔΟΣ BEATUUP 

I HIY ZX,CPC,CBI I 
Ι IOPtH ΚΑΣΕ'fΑ I 
1 οτιrπιι: EIPIRE I 

ΔΙΑβΙΣΗ THIRDWAYE 

ι δ! ως όταν βρίσκεστε στα όρια των ζωνών . 

Τα sprιtes είναι μετρίου μεγέθους κι έχουν 

πολύ καλό anlmatιon, παρά το μεγάλο πλήθος 

των κινήσεων που υπάρχει. Τα backgroυnd 

graphιcs εlvaι και αυτό καλό σχεδιασμένα, σε 

αντtθεση με τον ήχο, που εtνaι εντελώς στοι· 
χειwδης. 

Το gameρlay τώρα δεν διαφέρει και πολύ 

aπό το gameplay οποιουδήποτε όλλου beat 
'em up, στο οποlο αντιμετωπίζετε έναν αντlπα· 
λο κάθε φορά. Θετικό εlναι το ότι μπορε!τε να 

επιλέξετε επίπεδο δυσκολtaς, κι έτσι δεν 

υπάρχει περίπτωση να χάνετε αμέσως, η να 

τελειώσετε το πaιχνlδι αμέσως. Γενικό, το Dr 
Doom's revenge θα σος ενδιαφέρει ον σος 
αρέσουν τα beat 'em υρs κι έχετε aρκετή υπο­
μονή ώστε να ξεπεράσετε το προβλήματα που 

δημιοuργε[ το multiload του παιχνιδιού ... 

ι Κ . Βασιλόκης 
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CABAL 
Μετο το arcade roors. το rιολυ 

καλο auτo παιχνιδι κα, στους υπο· 
λογιστες. 

~ΩΔΙΚΟΙ ΚλΝΟΝΙΚΗ ΊΜΗ 

1 ΜΗ ΡΙΧΗ 

Κ0011σ y•a Sρet:nιm P ΙCBSC 18~0 1650 

CODENAME /CEMAN 
Μια φοβερή περιπέτεια μέσα σε 

ένα υποβρύχιο. 
~ΩΗΟΙ Ιλ'IΟΗ>' ΙιΜ• 

nΙΙ-< Ριtει 

!>Cιtt~ 5 14 ,ισ ΙΒΜ GP112PC5 84)) 7110 
ΔιΙΙΙtπι3\2yισ lβ11 GP112PC3 8400 7550 

ιΞνα ακόμα adνenture από τη 
Sιerra. Γινετε ηρωες. εστω και για 
λιγο. 

Δισιtισ yιο AmliΙ 
ΔΙRΙΙΙΙ I 14 y;σ 1811 
Διcιι110 3 1 2 yιο lβlιl 

IVANHOE 

ΙΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΗ !Η ΤΙΜΗ 
IIMH ΡΙΧ!L 

GP17ΙCA 8400 7550 
GP11ΙPCI 8400 7550 
GP111PC3 8400 7550 

Οι περιπέτειες του Ιβανόη σε 
ένα παιχνίδι ωραίων γραφικών. 

ΚΩΔΚΟΣ Κλ!IOiiiXH ' ΜΗ 
ΠΙ~ ΡΙΙ!ι 

ΔIOJ(ιtoyιoAtaιιST P116ST 3SOO 31\0 
ΔιοκιιοyιοΑmlgι PI56CA 3SOO 31\0 

Sofι.wArB 
~~p· 

•Τώρα μπορείτε κι εσεί; 
να αποκτήσετε μερικά 

από τα παιχνίδια των ονείρων σα;, 
χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σα;. 

• Κάθε μήνα, στις σελίδε; αυτές 
θα βρίσκετε μερικά 

από τα καλύτερα computer games, 
τα οποία μπορείτε 

να παραγγείλετε 
•Πώς; 

Απλά συμπληρώστε 

το κουπόνι και στείλτε το 
στη διεύθυνση: 

ΠΡΟΣ 
ΕΥΡΩΠΑ{ΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 

(PIXEL SOFTWARE BOUΠQUE) 

Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 

• Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

Ενα τιολύ καλο co,n ·oρ 
conνersιon gal"1e. Μόνο για παί· 
κ τες με πείρα ... 

Δοοaιτσ yιο ΑΙ!Ιι1Ιιd 

ΚΩ«τοyοσ Α"'ιuιd 
Κοσιrσ yοσ Sριιιnιm 

Δισatτa yιa Αmιgι 

Δισa/10 y10 Alιrl ST 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝ'ΚΗ ΙΙΜΗ 

ΤΙΜ~ PIXH 
Ρ120ΑΟ 2400 2150 
P120AC 18~ 

P12CSC 18~ 
ΡΙ20CΑ 3>00 
P120ST 3\00 

~~~ 

16\0 
3110 
31\0 



SUPER HANG-ON 
~AIIO~ <Η 1111~ 

ΙΙΜΗ ΡΙΧΕL 
Kaσttarιoλms:ιad ΡΙS7λC 900 800 
koot'11 rιο CΟΙΙΙJΙΙ~οιt PI57CC 900 ~ 
kooεro yιο Sptclr1ιm P157SC 900 600 

ENDURO RACER 
ΚΑΝόWιΧΚ IIMK 

ΤΙ.ΙιΙΗ pιrει 
Kootro yιο Arιstrιd OI'OUλC 900 .ιΙ0 
Κοοcτο yιο Commodore OP08<4CC 900 600 
Κοοtτο rιο Sptctιu"' OP08<4SC 900 100 

CRAZYCARS 
ΚΑι,Q!Ι •~ τ~~ 

fi/1\H PIXH 
Κοοtτο yιο λmslιad P158AC 900 ιοο 
KOOtJcy>CΙCOII>"'Id;wt PlsιGC 900 800 
Κοοtτο yιο Spectιum P158SC 900 800 

ELEVATOR ΑCΠΟΝ 
!Ω~ΙΚΟΣ 

Kootro'f'4λΙΙΙsbιd GP183λC 
Κοοtτα yιoCommocfoιe GP113CC 
~οοtτα Υ'Ο SptctιuJΙΙ GP11JSC 

RENEGADE 
κομ;οι 

Κοοtτο '1'4 λJ!Islnd OP073AC 
Koot·c yτa CoΙΙΙ"'I<Soft OPOnCC 
~οοtτο yτο Speclιvm OP073SC 

RAMBO 
KMIICOI 

Κοσtτσ yιο Amsιra; OP081AC 
Kσotro yιο Co111m~σιe OP081CC 
Koorσ-noSρtt~nρ 01'081SC 

MIAMI VICE 
ΚΩΔΙΚΟt 

Κσ«το Y'Q Aιrostrιd P159AC 
Κοοcτο '1'4 Commodoιe P159CC 
Kootτo~SpectruΙΙΙ P159SC 

ΒΑΤΜΑΝ 
kΩΔ~ΟΙ 

Κοοtτο yια ΑJ!ΙιΙιιd OP009AC 
KootτoY'QCO<!Imodoι1 09009CC 
Κοοtτο yιa Sρeclnιm P009SC 

KAkOIII!H ΙΙ~Η 
τιΙΙΗ P!XEL 
600 ~ 
600 550 
~ 554 

U'IOI<Ι- τιΙΙ~ 
τιΜΗ PIXE1 
900 ιοο 
900 800 
900 800 

WΟΝΙΚΗ 1lM~ 
ΠΙΙ~ PIΙEL 

900 800 
900 800 
900 800 

KANONII(H ΤΙΜΗ 
'ttVH ΡΙΧΕL 
900 • 
900 ιοο 
900 800 

ΧΑ~ΟΝ~Η ΤΙ/Η 
ΤΙΜΗ PIIEL 
900 800 
900 000 
900 100 

COMMANDO 
ΚΩΔΙ«Οl 

Κοοιrο τιο Arlslιιd GP182λC 
Kaotro yτa Commodσιe GP182CC 
Kootτc yιο Specllum GP112SC 

TOPGUN 

Κοοειο yιο Amstιed Ρ1δΟΑC 
Kooιτσ'f!ΩCOI'I~t P160CC 
Kootro τιο Sptdrιιιι PI~C 

Κ~ΝΟΝΙΚΗ rl/11~ 
ΓVΗ ΡΙΧΕι 

iOO sso 
600 550 
600 55Q 

JANONtK Τ Vιt 
fllιi I'IXR 
900 800 
900 ~ 
900 soo 

BATTLE VALLEY 

Ka«•oY'Q ΜΙ$Ιιιd GP184AC 
KootπryισC~II'I!IOdoιι GP1UCC 
Κοοιτσ yιο Sptctruιn GP184SC 

•AHOk ~Η TΙIIH 
flM~ I!XEL 
.σο S50 
.σο sso 
600 554 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

τιΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΚΩΑΙΚΟΣ 

Ε.Αοr.ιι:nο tDC"•"" l't('pιι~~' oncxnoA'Κ 10 rιurι>ιc 

PJΚEl I sofιware ~~~q~ 
ΚΟΥΠΟΜΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΙΙΗ ιιΙΧ8L ΣYIIOλiKM AIIA 

ΠIIOAO u:ι. 

()M)MAYEnONYMO ·--------------

ΔΙΕΥθΥΝΣfi----------------
1~ _ _ ____ nο"•-----ϊ""----

Ιlίιι-ι .;..., rw• fl .,.~. 
ΥΠ()('ΡΑΦΗ ___ ___ ι;ι.,ιfΡ()ΟΑΗΝΙΑ _ _ ___ _ 

1.~• ~Ι/ΜΙ .,., ... fl ..... ~. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜl)ΝΑ _____ H'>IfPOMιffliA -----
·o. ___ IHλ,__••n.o ""~ 

Οι IIOQCII1Ωνω nμι:ς οκuρωvοu• nς nρo<Jyouμtνtς <σι ΙQXiιou• 
Ι.tι,ρι ,.,. κu<.\οφοροο του -- ΠU(OU( τοu Ρ•υ! 

ro.ι~c rσ ~ cπη ΝιιΛινQΙt"t 

ΕΥΡΩΠΑ1ΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(PIXEL SOFrWARE BOUTIOUE) 

Λ. tνrr/IH U 111 41 Αtι;" 
• ~·• cπtλrοι ιpιjιιοmι. aUo ιο ,~ ιιr ~ ιιόΜς /ιιΙΙf; ro mτφiδοσ. I 

I 
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MEGA Μ/Χ 
Μια 1ολυ δυνατη συλλογr · 

8arbc1ΓΙdr1 11. Dωgοπ ΝιrιιJ. Real 
Ghoslbustεrs κα, Opera\ιon Wolf. 

<ΩΔΙΚΟΙ KA~OhiKH fiMH 

Κοοιrο yooAms•rad P129AC 
Κοοε•ο yooC~mmodort P129CC 

P121SC 

1ΜΗ ΡΙΙΗ 

Ι8ΌΟ 1650 
1800 
1800 

ΒΑΤΜΑΝ 
Ο φοβερος ηρωος των κομικς. 

στο νεο ga~e με θέμα παρμενο 

α;το την τελευταια ταινία. 
~ΩΔΙ!(Οl WiO'o ΙΗ τ~ 

TiJIH ΡΙιει 

Διcιπο yιο ΑιιS1ιιd Ρ106ΑΟ 2400 2150 
Δισ<ΗσyισCΟf!!ΙΙΙοdοιt P106CO 2000 1800 
Κσαιτι yιο Anιsbιd P1~C 1100 1&54 

Το φοβερό flιgh! sιmulator που 

τοσο επαινεσε ο διεθνής Τύπος. 
ΚΩΔΙΙ\01 Κ~ΗΟΝΙΚΗ ΤΙΜΗ 

fiMH PIXEL 
Διοι:tτοyισΑιllιgι P1S5CA 3500 3150 

MANCHESTER 
UNΠED 

Καθεστε στο '1ψονι" του αγγλι· 
κού αuτου cιub. Θα τα καταφερε· 

τε . 
«ΩΔιιιΟΣ 0110-~~Η ΤΙΜ/Ι 

ΤΙ!! Κ PIXU 
Κσαιτι yιa Spιc1111m GP148SC 1800 1650 
Κσαιτο 110 ΑΠ!s!ιιd GP148Ac 1100 1650 
Κσαι10 vιa Cοmrιιοdοιι GP148CC 1100 1650 
Διο.ιτο yισ λmstιιό GΡΙ48ΑΟ 2550 2300 
Δι~ιτο yιa λWΙ ST GPI48ST 3500 3150 
Διο.ίτι yιο λmlgι GP1 48Cλ 3500 3150 

Π CAME FROM ΤΗΕ 
DESERT 

Το vεο παιχνιδι με την uπογρα· 

φη του μαιτρ του ειδους. την 

C rerraWare (τρεχει μονο με 
1Mb,te RAMI 

ΙΩΔ:~ΟΙ ΚΑΝΟ~ ΙΗ 

IIMH 

Δ•c•ειο yoo λm gι GΡΙδΙCΑ 3800 

T.V. SPORTS 
FOOTBALL 

Ενα παιχνιδι ραγκμπι απο την 

CιnemaWare. Οι φιλοι του ειδους 
θα ενθουσιαστούν. 

ΧΩΔΙtΟΙ blιO'I Κ lιll~ 

TΙIIH P'XEL 
ΔΙΙΜtτσ yισ Αιnιgι GP155Cλ 3800 :1'50 
Δ•~ιταyιοΑUιιSΤ GP16SST 3800 :1'50 

T.V. SPORTS 
BASKETBALL 

Το εντυπωσιακότερο basket 
game που έχετε δει 

ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΝΙΚΗ !IMH 
!IMH PIXEL 

ΔΙΟ!IIΙο yιο Amlgι GP 150Cλ 3800 3450 

NEW ZEALAND 
STORY 

Το arcade game που χαλάει 

κόσμο. 
ΚΩΔιιιΟΙ wοιιaΗ 1181 

ΠΙΗ Plxtι 

P1σ8SC 1100 1&60 
P108AC 1100 1150 

DOUBLE DRAGON 11 
Αν είστε δύο, θα τα καταφέρε· 

τε καλύτερα σε αυτό το beat em 
υρ game. 

ΧΩ!ΙίιΟ! U!Wf«H Τ ΜΗ 

Κοσnο yισ Comιιodort GP124CC 
Κοοπο yoo SρtdrVm GP124SC 
Kootτa yισ λmstιιd GP124AC 
Δ>σιιτα yισ Α!Μbιό GP124AO 

TIIIH Pll!L 
1100 1650 
1~ 1650 
1800 
2550 

1650 
2300 

F-16 COMBAT PIL OT 
Ένα φανταστικό aιr·combat 

sιmulalor. 
ΙQΔΙΚΟΣ KANONII(H !ΙΙΙΗ 

IIMH PIIEL 
ΔΙΟ!Itτο yιο Commodoιe GP037CO 3050 2750 
Δι011tτο yιa Amιga GP037CA 5500 4950 
ΔΙΟ!It!Ο yιa Atarl ST GP037ST 5500 4950 
Διοκ!τα51 '4yιο 1ΒΜ GP037PCS 5500 4150 
ΔΙΟ!Itτα 3 I '2 yιο IBM GP037PC3 5500 4950 



HAMMERFIST 
Ενα ενδιαφέρον beat 'em υρ 

game. 

Κοοtτο 'flll Coιmodart 
Κοσtτο 'fΙΙΙSρtάινΙΙ 

Κοσιτο 'flll Anls!rιd 
Δ!i!Wv yιο λmlgι 

Δ!IIWv 'flll λlιή ST 

FALCON 

~~01 

GPI80CC 
GPIIOSC 
GPIII!AC 
GPΙ80CA 

GP110ST 

W10t1 Κ IΙIIK 

nιικ λιει 

1100 1550 
1800 1550 
1100 1550 
5950 S350 
5950 S350 

Α ν πιστεύετε ότι ε[στε καλός 
πιλότος , ήρθε η ώρα να το αποδε!· 
ξ ε τε. 

ΔJΟiιtτο s 114 yιο 1811 
Διοι.tτa 3 112 yιο ΙΒΜ 

KOAIJIOI U NONIKK ΙΙΜΗ 
IIMK PII!L 

GP153PC5 5500 4950 
GP153PC3 5500 4150 

SONIC ΒΟΟΜ 
Ενa από τα shoot 'em ups της· 

νέας γενιός. 

ιοσm 'fllllριdrv• 
Κοσt1ι'fΙΙΙΑΙΝίιd 
Koσt1ι\'IIC_... 

a.m \'11.....,. 
6lσιtτι\'ΙΙC..... 
ΔισW \'11 At81 ST 
a.t!ι\'IIMifι 

KιwtOI 

OP1f7SC 
OP117AC 
OP117CC 
OP117AD 
OP117CO 
OP117ST 
OP117CA 

WONIICK 
ΤΙΙΚ 
1800 
1800 
1800 
2550 
2S58 
Η 
Η 

CONOUESTOF 
CAMELOT 

Ι σως το καλύτερο adνenture 
της Sιerra. 

Δmtτο 5 114 yιο ΙΒΜ 
Διοι.tτο 3 112 yιο IBM 

ΚΟΔΙΚΟΙ KANONII\H IIMH 
TIMH PII!L 

GP 181 PC5 8400 7554) 
GP181PC3 1400 7554J 

SNOOPY 
Ο Snooρy και η παρέα του σe 

τρελές περιπέτειες. 
ΚΩΑ!«ΟΣ ΚΑΝΟΗΙΙ(Η ΙΙΜΗ 

«ιοhσ VΙΙ Sptdrum 
Κισtfσ yro Αιιιιtrιd 
«οσm yιο Commodort 
A811e'f10._ιd 

Δισrιtτι νrοΑtιιΙ sτ 

Α811e\'ΙΙΑ.ιιι 

ΠΙΗ PIIEL 
OP!41SC 1800 1560 
QP141AC 1100 1150 
QP141CC 1100 1550 
OP148AD 2550 2300 
OPΙUST 3500 3150 
GP141CA 3500 3150 

ΤΗΕ UNTOUCHABLES 

Μετα την ταινία, ενα συγκλονι· 
στικό game. 

ΙΩΑΙΙCΟΣ U.IIOIIιtH Ι ·~ 
ΙΙΜΜ P\IEL 

Ιιοσtισ yιο Sptt11νιι PIIIAC 1100 1550 
ΔmtΙO'flllλDiilll P118CA 3500 3150 

Είστε σκληροί κομάντος, Απο· 
δειξτε το! 

WlkO! UNO~~H TIIH 
ΠΙΙΚ PJXEL 

Διοι.tτa yιο Amιlrll\ P121AD 2400 2154) 
Kootτa 'f10 λmιlιιd P121AC 1800 1850 
Κοσtτο yισ Sρtctrum P121SC 1800 ιιsο 
Διοι.ιτο yιο Amlgι P121CA 3500 3150 
Διlll(cτo yιο Atιri ST P121ST 3500 3150 

NINJA SPIRΠ 
Το πνεύμα των Nιn1a βρισκεται 

σε εσας. Οι αντίπαλοι δεν το ξε· 
ρουν ... 

ΚΩΔΙ>:ΟΣ wιοιι<>:• I VH 
• ω.; Pi}fι 

Kootroyιo Spιttnr111 GP118SC 1830 1~ 
Κοσtιο 'f10 λmskιd GP11SAC 1830 1~ 

Κοσtτο yισ Commodαre GI'118CC 1800 1~ 
Διαι.ιτο yιο Αιι!slιιd GP118AD ~~ 23~ 
Διοι.ιτa yιο Comιnod:>ιe GP118CO 2S~ 23~ 
Διοιιιτο \'IO Atιιi St GP178ST 5950 )350 
Διοιtιο νιο Amigι GP118CA !~50 5350 

WOLF PACK 
Φροντlστε να μη χάσετε αυτό 

το παιχνίδι. 

Δ111κtιο 5 1•4 νrοΙΒΜ 
Διnιrο 3 12 yιο IBM 

ΚΟΔΙΚΟΙ ΚλΗΟΝtΊΙΗ ΤΙΜΗ 
ΙΙΜΗ ΡΙΧΕL 

GP179PC5 SSOO 4950 
GP119PC3 !500 4950 

LEISURE SUΠ 
LARRY 111 

Ο Larry Laιι lfer μπλεκεται σε 
περίεργες καταστάσεις αυτη τη 

φορα. 

ΔJΟiιcτοyιο λmlιι 
Διοιιιτο 5 14 yιο ΙΒΜ 
Δ·οιcτο 3 1 2 yιο lBM 

IJ!Δi>:OI ΚA!IOII.ιt~ IΙΜΜ 

ΙΥΚ ΡΙι!. 

GP117Cλ UOO 7550 
GPΙ17PC5 8400 7554) 
GPI17PC3 8400 7554) 

Ενα φοβερο cαιr-ορ con\e·sιon 
πaιχνιδι. που δεν r.ρεπει με ι<ανε· 
να τpοπο να λειψει α1ο ~ σuλλο· 
γη σας. 

(06~01 «A~Ot/!I(H r•κ 
'lM< Ρ ΙΕL 

Κ σοι το \'IO AmιltJd Ρ141λC ΙSΟΟ Τ δ~ 

Κσοειο YIO Spectrum P141~C 1800 Ι$50 

Κοοιτσ yισ Comιnadorι P141CC 1800 1650 
Διοι.tτο yιο ΑΙι~ ST pωsτ 35~0 3150 
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OPERAYION THUNDERBOLT COMMODORE 

Η ζωή των μελών των μονόδων ειδικών 
αποστολών δεν ε!ναι καθόλου εύκολη και ήσυ· 
χη. Ετσι, μετό από τη μικρή ανάπαυλα που εi· 
χοτε μόλις τελειωσοτε το Operatιon Wolf. το 
πραγμοτο εγινον και πολι δύσκολο Ενο αερο· 
σκαφος DC10 που πετούσε οπο το Παρίσι γιο 

τη Βοστόνη έγινε στόχος αεροπειρατών, που 
το κατέλαβαν και το προσγείωσαν στην Αφρι· 

κη. Φυσικά, όλοι οι επιβάτες κρατούνται σον 

ομηροι κι εκείνο που πρέπει να κάνετε εσείς 

ειναι να τους ελευθερώσετε. Αποστολή καθό· 

λου εύκολη, αφού οι αντάρτες είναι πολλοl και 

αποφασισμένοι. Το παιχνίδι είναι αρκετό ενδια· 

φέρον. Στα βασικό του μέρη είναι iδιο με τις 

Ο Ellιot Ness και η παρέα του aπό τις οθό· 
νες του κινηματογράφου πέρασαν στους 

16μπιτους υπολογιστες. και οπό εκει στους 

8μπιτους . Η τελευταίο νersιon είναι στον 

Amstrad 6128. Από πλευράς σενaρlου, αρχικό, 

το παιχνίδι δεν έχει διαφορές με εκεlνο των 

'μεγάλων". Υπάρχουν έξι πίστες , στις οποίες 

πρέπει να κaνετε διαφορετικa πράγματα γιο να 

τις περάσετε. Η δυσκολία του παιχνιδιού αυξά· 
νεται προοδευτικά, aφού η πρώτη πίστα είναι 

αρκετά εύκολη και δεν συναντάτε ιδιalτερες 

δυσκολίες. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού εινaι μονόχρωμα, 

αλλα η ανάλυση αρκετό υψηλή, αφού το παι· 

χνίδι είναι σε mode 1. Τα sprιtes εlνaι καλοσχε· 
διασμένα και τα backgroυnd graphιcs το ίδιο. 
Κάποια προβλήματα δημιουργεl το μπλε χρώμα, 

αφού σε συνδυασμό με το μαύρο (που υπάρχει 

και αυτο αρκετό) κάνει τα πάντα αρκετa σκο· 

τεινό. Ωστόσο, όλο συνηθίζονται. Πολύ καλό 

εlνaι και το anιmatιon και το scroll ιng, ενώ ο 

aλλες εκδοσεις, αφού η δραση είναι 3D και οι 
αντlπαλΌί σας έρχονται aπό το βάθος της 
οθόνης. Αυτό βέβαια συμβαίνει σε μερικές πί· 
στες. αφού σε μερικές άλλες η δράση εμφανί· 

ζεται με lefl·lo-rιght scrollιng της οθονης. Τα 
γραφικά είναι αρκετό καλα, ον και καπως χο· 

ντροκομμένα, αλλά θα μου πείτε aυτό συμβaί· 
νει αρκετά συχνά στον Commodore. Ωστόσο, 

η κίνηση είναι ορκετα καλή και φυσικη. Ο ήχος 
δεν είναι ο κολυτερος που θα μπορουσοτε να 

περιμένετε. αλλά ταιριάζει με την ατμόσφαιρα 

του παιχνιδιού. Η οθόνη χωρίζεται σε δύο μέ· 

ρη . Στο επάνω (που εlναι και το μεγαλύτερο) 

φο!νετοι όλη η δράση , ενώ στο κάτω υπάρ· 

χουν ενδείξεις για το σκορ, το πολεμοφοδ!α 

κλπ Το Operatιon Thυnderbolt μπορεί να πaι­

χτεl από δύο πalκτες ταυτόχρονο. 

Γενικό πρόκειται γιο ένα αρκετό δυνατό 
παιχνίδι. Οι φίλοι της δράσης ας ετοιμαστούν. 

ραφικ : 8.7 
Ηχο : 8 .6 
χειρισμ c:: 9 . 2 

Γενικά: 9 . 0 

ο • 2.0 • 4.0 • δ.Ο • 8.0 • 10.0 

ήχος αρκετό καλός. 

Η ζωή σος μετριέται με ενέργεια. που αν 

μηδενιστεί χονετε. Πρόκειται, γενικά, γιο ένα 

πολυ αξιόλογο παιχνίδι, που θα σος κρατήσει 

συντροφιά αρκετές ώρες. Μια καλή αγορά . 

ΗΧΟ :8.1 

ο • 2.0 • 4.0 • ι ο • 8.0 • 10.0 

PIPEMANIA (SPECTRUM) 

Η γνωστη στην Ελλaδa φρaση "γιατί να 

μάθω γράμματα; Ξέρεις πόσο βγάζει ένας 
υδραυλικός;'', φαίνεται ότι έφτασε στο αυτιά 
της Emριre. κι έτσι οποφοσισε να δώσει σε 

όλο τον κόσμο τη δυνατοτητα να δοκιμάσει 

το ταλέντο του στο επογγελμα αυτο. 

Οπως θα περιμένατε, το παιχνίδι θα υπο· 
φέρει στον τομέα των γραφικών. συγκρινόμε· 
νο με τις εκδόσεις γιο το 16-bιt μηχανήματα. 

Πράγματι. το γροφικα του παιχνιδιού δεν 

μπορούν σε κομια περίπτωση νο χαρακτηρι· 

σθούν ελκυστικό, ενω δίνουν και μια αίσθηση 

προχειρότητας. Το πρόβλημα με το attrιbutes 

δεν μπορεί να δικαιολογήσει την ποιότητα 

των γραφικών του παιχνιδιού. παρά μόνο στο 

ελάχιστο. Ευτυχως όμως στους άλλους το· 

μείς το πράγματα εlνοι πολύ καλύτερο. Ο 

ήχος του παιχνιδιού εlνοι πολύ καλός στα 48 
Κ μηχανήματα , και ακόμη καλύτερος στο 128, 
ενώ το gameρlay δεν έχει χάσει καθόλου κο· 
τά τη μεταφορο οπο τα 1 6·bιl μηχανημοτα. 
και δεν επηρεαζεται καθόλου από την κακή 

ποιότητα των γραφικών. Κάποιο προβλήματα 

ε!νοι πιθανό νο οντιμετωπ!σετε με την οπό· 

κριση του ιoystιck, τουλόχιστον στο δύο ή 

τρiα πρώτο παιχνίδια, αλλά σύντομο θα τα 
ξεπερόσετε. Υπόρχουν , τελος, και οι bonυs 

πίστες , όπου θα πρέπει νο ·'ξεσκονίσετε" τις 
τεχνικές που χρησιμοποιούσατε στο Tetrιs. 

Γενικά, το Pιpemanra και στην έκδοση του 

Spectrυm είναι ένα φοβερά εθιστικό παιχνίδι, 

το οποiο δεν θα πρέπει νο λείπει οπό τη 

συλλογή σας, έστω κι αν εlστε φανατικός λό · 

τρης των καλοσχεδιασμένων γραφικών. 

UfllLΙ .J Ι:J;ιι:lί• 
ΗΧΟ : 8 .9 
χει ισ ο : 9 . 4 
Γενικά: 9.2 
ο • 2.0 • 4.0 • 6.0 ι ι.ο • 10.0 
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Σ 
ε αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε μία 
εmτυχίa της OCEAN, που θυμίζει πολύ 

τους σκληρούς του Chιcago : Το UNTOU· 
CHABLES, aπό την ομώνυμη κινηματογραφική 
ταινία. 

Οι γενικοί κανόνες του παιχνιδιού, ανεξάρ­

τητα aπό τα επψέρους stages, είναι οι ακό­
λουθοι: 

1.Αποφύγετε επαφή με ανθρώπους του υπο· 

κόσμου · είναι ανθυγιεινό. Χάνετε πολύ γρήγο­
ρο τις δυνάμεις σας; Καλύτερα κόντε το πολυ­

βόλο σας να κελαηδήσει 

2.Κινηθείτε με ταχυτητa . Ο χρόνος είναι 

ένας εξίσου σημαντικός εχθρός που δεν συv· 

χωρε!. Μην περιφέρεστε για πολύ ώρα σε μη 

γνώρψες περιοχές, διότι πολύ σπάνια "η τύχη 

βοηθά τους τολμηρούς". 

3.Γνωρίστε τις ιδιαιτερότητες καθε πίστας 

του παιχνιδιού. Κάθε κατάσταση απαιτεί τον 

κατάλληλο χειρισμό, γι' αυτό μελετήστε καλό 

πριν πράξετε. 

Στο ένα χέρι λοιπόν το JOYSiιck και στο άλ­
λο το ΡΙΧΕL. Ξεκινάμε! 

Επίπεδο (1). Βαθμός δuσκολlας 7/10. 
Είναι γεγονός πως κάθε αρχή κοι δύσκολη, 

72IPιXELI ιQΥΝΙΟΣ <!Ο 

Η στήλη αυτή φιλοδοξεί να 

σας συμπαραστέΚεται στις 

δύσκολες ώρες. Α ν με 

μισοδιαλυμένο joystick 
αντικρύζετε συχνά τον 

εφιάλ τη που λέγεται game 
over, κάντε τον κόπο να 

διαβάσετε αυτές τις σελίδες. 

Κάθε μήνα θα παρουσιάζουμε 

όλα εκείνα τα μαγικά κόλπα 

με τα οποία θα μπορεί τε 

πλέον κι εσείς - και όχι μόνο 

οι προγραμματιστές του 

παιχνιδιού - να δει τε το 

μήνυμα "Αποστολή 

Εξετελέσθη" στις οθόνες σας. 

και ομολογουμένως η αρχική πίστα δεν είναι 
τόσο aπλή όσο δείχνει. Σε αυτήν περιφέρεστε 
μέσα σε μια μεγάλη αποθήκη με λαθραίο εμπό­
ρεψa, παρέα με αναρίθμητο πλήθος από aν­

θρώπους του υποκόσμου. 

Σκοπός σας είναι η απόκτηση εγγράφων 

που ενοχοποιούν τον Caρone, και θα χρειαστεί 
να ιδρώσετε πολύ γιο να τα συγκεντρώσετε. 

Υπάρχουν τρία είδη αντιπάλων, και το καθένα 
τους αντψετωπίζετοι με διαφορετικό τρόπο. 

Αρχικά, οι περισσότεροι gangsters της απο­
θήκης φορούν aνοιχτόχρωμα κοντό κουστούμια 

και πυροβολούν σαν τρελο!. Επίσης είναι εm· 

κίνδυνο να τους ογγtξετε, διότι οι δυνάμεις 

σος θα ελαπωθούν. Προτψήστε να τους nu· 
ροβολάτε από απόσταση, αν οι συνθήκες το 

επιβάλλουν, αλλιώς aποφύγετέ τους. 

Ομοιοι με αυτούς, αλλά με σκούρο κουστού­

μια - οι τυποι γνωρlζοuν από μόδα · μια σειρά 
από gangsters απειλεί τη σωματική σας ακε­
ραιότητα. Πυροβολούν γρήγορα και κινούνται 

με ταχύτητα πάνω · κάτω στα κιβώτια της 
αποθηκης. 

Αυτο! είναι και οι κουβαλητές της συμμορίας 

του Caρone, διότι καθε φορά που σκοτώνετε 

έναν. αυτός aφήνει πίσω του είτε ένα ολοκaί· 

νουργο και γεμάτο πολυβόλο, είτε ένα κουτί 

με πρώτες βοήθειες. Συλλέξτε οτιδηποτε, κα­
θώς και τα δύο είναι πολύ χρησψa, κυρiως το 

κουτί με τις πρώτες βοηθειες. 

Τ ο τρίτο · και καλύτερο - είδος μελών της 

συμμορίας διαφέρει οπό τα προηγούμενα σε 

δυο βασικά σημεία: Πρώτον, ξεχωρίζει από τις 

μακριές καμπαρντινες που φοράει και από το 

ενδεtκτικό βέλος επί της οθόνης το οπο!ο σας 

•καρφώνει' την ακριβή τους θέση. Δεύτερον, 

_δεν διαθέτουν ευτυχώς πολυβόλα - αν και η 
επαφή μαζί τους σας μειώνει την ενέργεια · 
αλλά αφού τους πυροβολήσετε μερυ<ές φορες, 

οι δυστυχοι αυτοί γραφιοδες του Capone αφή­
νουν διπλa στο κουφάρι τους πολύτψο έγγρα­

φα . Χωρίς δισταγμό συλλέξτε τα, ώστε να αυ· 

ξηθεί το ποσοστό επιτυχίας σας. 

Εχετε το μάτια σας δεκατέσσερα, διότι οι 

σφaιρες των αντιπάλων σφυρίζουν γύρω σας, 

σε όλη τη διάρκεια του εmπέδου. Μην ξεχνάτε 

πως ο χρόνος ελαπώνετaι διαρκώς, και γι' 
αυτό ρtχνετε που και που κομό ματιά στο χρο­
νόμετρο. Επίσης, μια καλή τακτική είναι να κι­

νείστε συνεχώς οπό κιβωτιο σε κιβωτιο, ανε­

ξάρτητα από το αν κινδυνεύετε ή όχι. Αυτό 

διότι οι αντίπαλο! σας διαθέτουν και κάποιο 



Η γεφψο είναι η δευrερη αποστολή σας. Προσtξrε να μη ·,άνεrε χρόνο, και να εκμεταλλεύεστε όσο γιvεται 
καλύτερα τα κουπά με πς πρώτες βοήθειες. 

σχεηκή ευφυία - δεν είναι aπλό γορiλλες με 

aυτόματο · και προσπαθούν ανά πάσο στιγμή 
va σος στρψώξουν σε κάποιο γωνιά. 

Επίπεδο (2). Βαθμός δυσκολίας 7/10. 
Δύσκολη στον ίδιο βοθμο με την προηγούμε­

νη , η πίστα αυτή προσφέρει εντυπωσιακό γρα­
φικά. Εσείς και οι άντρες της ομάδας σας έχε­
τε στήσει μπλόκο έξω aπό την κόβα παράνο­

μου ουίσκι του Capone. Μην ξεχνάτε πως βρι­
σκόμαστε στην εποχή της ποτοαπαγόρευσης, 
αναλαμβάνετε λαπόν την καταστροφή των βα­
ρελιών με το ουίσκι. Δεν είναι μια aπλή άσκη­
ση σκοποβολής, καθώς έχετε να αντιμετωπίσε­
τε τις ορδές των gangsters που, καλυμμένοι 
πίσω aπο φορτηγό και aυτοκίνητα, αμύνονται 
με λύσσα. Εσείς, πρηνηδόν, πυροβολάτε τα 
βαρέλια που εμφανίζονται στην οθόνη, είτε 
επάνω σε αυτοκίνητα είτε στο έδαφος, καθώς 
και τους αντρες του Capone. 
Χρειάζεται aρκετή εξάσκηση, γιατί αντίθετα 

με παλαιότερα destrυction games της OCEAN, 
σε αυτό δεν εμφανίζεται στην οθόνη κάπαος 
στόχος, αλλά βλέπετε το σημείο σκόπευσης 
μέσα από κάποια διόπτρα. Μια εναλλακτική μέ­
θοδος είναι να πυροβολάτε συνεχώς, ώστε να 
γνωρίζετε το σημείο σκόπευσης από τον εξο­
στρακισμό της σφαίρας . 

Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκολiαc; 5/10. 
Κρυμμένος πίσω aπό μια γωνία, οπλίζετε 

την καραμπίνα σας με δίιο σφalρες τη φορά, 
και κτυπάτε τους gangsters οι οποίοι βρίσκο· 
ντaι στη διπλανή αλέα. 

Προσπαθήστε να πυροβολείτε όταν α aντί· 
πaλοί σος οπλίζουν το πολυβόλα τους, και 
προτιμήστε να καταναλώσετε κάποιον χρόνο 
ιφψμένος, προκεψένου να εμφανισθεί στο βά· 
θος της αλέας το aυτοκίνητο των gangsters. 
Η καταστροφή aυτοκινήτων σας δίνει μεγαλύ· 
τερο bonυs. Αποφύγετε πάση θυσ\a το θάνατο 
των Stone και Ness, καθώς χωρίς αυτούς δεν 
μπορείτε να τελειώσετε το παιχνίδι Μοιράστε 
την πτώση της ενέργειάς σος aνόμεόα στους 
ονδρες της ομάδας σος, γιατί πλησιάζοντας 
στο τέλος του επιπέδου ανακτάτε ξανά τις 
δυνάμεις σας. Τέλος, nροτψότερο είναι νο γε ­
μίζετε την κορομπίνa aφού έχει αδειάσει πλή· 
ρως, δηλαδή ανά δύο πυροβολισμούς. 

Επlπεδο (4). Βαθμός δυσκολiαc; 6110. 
. Ε'δώ βρίσκεστε μέσα στο σιδηροδρομικό 
σταθμό , του οποίου βλέπετε την κάτοψη . 
Εκτός aπό τον εαυτό σος , πρέπει να προφυ­

λόξετε και ένα καροτσάκι με ένα μωρό, δηλa· 
δή αναλαμβάνετε καθήκοντα baby sιtter. Το 
μωρό aυτό είναι ο δεύτερός σος εαυτός , κο· 

θώς εάν σκοτωθεί, το παιχνίδι τελειώνει Οι 
άνθρωποι του χοντρο • Caρone εμφaν!ζοντaι 
κάθε φορά με την ίδια διάταξη και συχνότητα, 
γι' aυτό aπομνημονεύστε τη σειρά aυτή. Ποτέ 
μην σπρώχνετε το καροτσάκι με το μωρό, διό­
τι τις περισσότερες φορές θα βγει εκτός οθό· 
νης και θα πεθάνει. Που και που συναντάτε 
κουτιά με πρώτες βοήθειες. Οπαος από τους 
δύο σος έχει τη λιγότερη ενέργεια θα πρέπει 
να συλλέξει το εκάστοτε κουτί. Προσοχή χρει­
άζεται και όταν πυροβολάτε, καθώς α πυρ~ 
λισμοi πρέπει να στοχεύ~JV αποκλειστικό τους 
κακούς της υπόθεσης. Πυροβολώντας το κα­
ροτσάκι aπό αμέλεια , του προξενείτε φθορές . 
Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκολiας 3/10. 
Να και κάτι εύκολο, aρκεί να γίνει σωστά. 

Ενaς aπό τους άνδρες του Caρone έχει aπα­
γάγει το λογιστή του μεγάλου Νονού. και του 
έχει κολλήσει ένα πιστόλι στον κρόταφο. Λίγο 
δευτερόλεma μένουν για δράση. Επί της οθό· 
νης εμφανίζεται με πολύ σωστή · ομολογοψέ· 
νως · προοπηκή το χέρι σος να κρατάει ένα 
περίστροφο. 

Στο βάθος , ο λογιστής τρέμει υπό την απει­
λή της κρύας κάννης. Μόνη λύτρωση γι' αυτόν 
είναι το γερακίσιο μάτι σος. Από την aρχική 
στάση του χεριού σας μετακινηθείτε κατακόρυ­
φο, έως ότου η κάννη του περιστρόφου ευθυ­
γραμμισθεί με το λαψό του μισητού κακοποιού. 
Η κρίσψη στιγμή: Πυροβολήστε όταν μετακινη­
θεί μαζί με το λογιστή δίπλα στον τοίχο, μπαί­
νοντας έτσι στο πεδίο βολής σος και μην προ­
σπαθήσετε νο τον σκοτώσετε όταν είναι ακί­
νητος. 

Επίπεδο (6). Βαθμός δυσκολiαc; 7/10. 
Πολύ κοντό πλέον στο τέλος της aποστο­

λής σος, βρίσκεστε στην κορυφή ενός πολυό­
ροφου κτιρίου. Η ταράτσα του διαθέτει ένα 
πλήθος οπό τσψινιέρες και εδώ θο ξaνaθυμη­
θείτε την τακτική που ακολουθήσατε στο τρίτο 

επίπεδο, δηλοδη θα παίξετε μια δtaστουρωση 
κρυφτού με ρώσικη ρουλετa. Γεμίζετε πάντα 
πλήρως το περίστροφό σος · το μόνο όπλο 
που σος aπέμεινε aπό το προηγούμενο επίπε­
δο · και παραμείνετε κρυμμένος μέχρι ο aντι­
πaλος gangster μετακινηθεί στη δεξιό σειρά 
των καπνοδόχων. Χαμηλώστε ελαφρό το όπλο 
και μόλις εκείνος εμφανισθεί πυροβολείστε 
τον. Επavaλaβετε την ίδιο διαδικασία καθώς 
θα προχωράτε όλο και περισσότερο προς την 
όκρη της ταράτσας . Μερικά ακόμα μπαμ -
μπουμ και ο αντιπαλος θο εκτελεσει ένα εντυ­
πωσιακότατο salto mortale από την κορυφη 
του κτφίου. έχοντος εγγυημένη μια aνώμαλη 
προσγεiωση πaνω σε εva T-Ford. Ο κακός ΑΙ 
Caρone πηγαίνει φυλακή, και εσείς κερδίζετε 
πλούτη, δόξα και την καρδιά μιας ξανθής 
ύπαρξης · αν και για το τελευταίο δεν είμαι σi· 
γουρος! Αν ο χοντρο-ΑΙ σος έκατσε στο στο· 
μόχι, ή στο τελευταία της γραφής δεν είστε 
και τόσο αδιάφθορος. ρίξτε μια μaτιa στο πα­
ρακάτω συμπληρωμaηκά. 

ι ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

AMIGA: Στην αρχική οθονη πληκτρο­
λογηστε SOUTHAMPTONGAZEΠE 
(χωρίς κενό) και θα εμφανιστεί μια 
εφημερίδα στο κότω μέρος της οθό· 
νης να αναβοσβήνει Πιέστε το F10 
και θα μετaκινηθειτε aυτομάτως .ο.το 
δεύτερο επίπεδο. Στα επίπεδα 2,3 και 
6, έχοντας προη~ουμέvως ενεργοπαή­
σει την εφημερίδα, πιέστε το HELP 
ώστε να μετακινηθείτε κατά το ημισυ 
του επιπέδου στο οποίο βρίσκεστε . 

ATARI ST: Παγώστε το παιχνίδι και 
πληκτρολογήστε το επόμενο 
passwords για να προωθηθείτε κατά 
ένα επίπεδο : Από το 1 στο 2 • 
BRIDGE ROLLS, aπό το 2 στο 3 • 
MAC Ν ALLEY, aπό το 3 στο 4 · KID 
ZAPPING, aπό το 4 στο 5 • Α NIT IN 
τΙΜΕ. Ολa το passwords πληκτρολο­
γούνται με το aντίστοιχό τους κενό. 

SPECTRUM 48/128: Αρχίστε το παι­
χνίδι και σκοτώστε κανa-δύο gangsters. 
Στον κατάλογο των hι scores δώστε 
οντί γιο όν~a HUMPHREγ BOGART 
(με κενο). 

Θα εμφανιστεί στην οθόνη η ένδειξη 
TEST MODE ACτiVE . Κατά τη διόρ· 
κειa του παιχνιδιού, πιέζοντας ταυτό­
χρονα το πλήκτρο Q,W,E μετaκινεiσθε 
στο επόμενο επίπεδο. 
Ουφ, τι best · seller κι aυτό! Δείτε και 
μόνα σος τώρα όλο aυτό που διαβάσα­
τε, και τον επόμενο μήνα το ξaναλεμε! 
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Αιόμα ιαι το 2015 οι εφnμε­
ρlδες συνηιlζεται να ιρέμο­
νται από τα περlητερα, αιρι­
δώς όπως σι\μερα. Η 25n Νο­
εμιριου 2015 ξειινησε με τα 
ειδησεογραφιι(ι πραιτορεlα 
όΛου του ιόσμου να ιουlζουν 
από το γεγονός. οι εφημερl­
δες tyραφαν, με τα μεγαλύ­
τερα γράμματα που διtιεταν, 
στην πρώτη σελlδα: ο 
ΠΡΟΕΔΡΟΣ ΓΛΙΤΩΣΕ ΑΠΟ ΤΗΝ 
TPOMOKPAYIKH ΑΠΟΠΕΙΡΑΙ 

ορ ολες ης επιση· 

μες κυβερνητικές 

ανακοινώσεις περί 

"πάταξης της τρο· 

μοκροτίaς · κ.λπ. 

κ .λπ. η επονοστοη· 

κή οικολογική ομά· 
δα "Πρόσινος Στρο· 

τός" είχε γιο μια ακόμη φορά 
προειδοποιήσει: Το κουτό θέμα 
της οικολογικr\ς καταστροφής δεν 
ήταν παιχνίδι στο χέρια των πολι· 
τικών. Η λέξη "κουτό'' έχει σημο · 
σia, μια και το φοινομενο του 
θερμοκηrτίου είχε ορχiσει να κάνει 
πιο οισθητη την παρουσία του 
στην ε π ιφάνεια του πλανήτη . 
Ομως οι εφημερίδες δεν ενδιοφέ· 
ροντον και τόσο γιο την aπόπειρα 
aυτή καθαυτή, όσο γιο την προκη · 
ρυξη της οργάνωσης , που ήρθε 
στο φως . Μια προκr\ρυξη , η οποίο 
επιβεβαίωνε την συμμετοχή του 
Προέδρου, μαζί με τις μεγολύτε· 
ρες πολιτικές προσωπικότητες 
των προηγμένων χωρών , σε μια 
συνομωσία γνωστή ήδη με το 

όνομα "Α ισγκέητ". Ο "Πράσινος 
Στρατος· στην περιπτωση aυτή 
δεν ήταν χειρότερος οπό την κυ· 
βέρνηση , η οποίο δεν δίστασε να 
σκοτώσει "ως τρομοκράτη και κο· 
τάσκοπο· το δημοσιογράφο που 
έφερε στο φως την aπόρρητη έκ· 
θεση του Πενταγώνου , το σχέδιο 
"MιdWιnter·. Αποσπάσματα της 
προκήρυξης ανέφεραν το εξής: 
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htJt 
chι•rch 
rylon 
cable cM 
fac-t ory 
he.)t mine 

Θbuntler 
Or-a~ 
Ostores 
Θra<io 
Ohoυse · 
Θ~ 

"ν.'ar~hoυse 
synthesis ρlant 
headquarters 
mazazϊoo 

Τμι'ψa του χtιρτn του νησιού. την οeόνπ auτtι ικaι παρόμοιες) ea σuναντι'Ισετε συχνό στο Mldwlnter, aφού ea aνaτρtχετε στο χάρτη. 

"Η αξιοθρηνητη συνομωσιο των 
υπολλτ\λων της KGB και της CIA 
δεν θα περοσει. τ ο ορρωστημενο 
σχέδιό τους δεν πρόκειται ποτέ 
να γίνει προγμοmότητο. Οι ονοη· 
τοι δεν κοταλοβοiνουν ότι το φοι· 
νομενο του θερμοκηπίου δεν κο· 
ταπολεμότο ι με τη δημιουργiο 
μιας 'μiνι" εποχής παγετώνων , 
οφου aυτό δεν πρόκειται ποτέ να 
ισορροπήσει το κλίμα της γης και 
να επαναφέρει τη θερμοκρασία ... 
Η γη είναι ζωντανή Οτον ο εσω· 
τερικός της θερμοστάτης 
aπορρυθμιστεί, δεν θα λειτουργή · 

σει ποτέ ma φυ01ολογικό. Αλλά τι 
τους νοιάζει: Εχουν την ψεύτικη 
ελπiδο ότι θα βλέπουν τον κόσμο 
να παγώνει μέσο οπό το πολυτε· 
λή θερμαινόμενο διομερiσμοτό 
τους, οι διεφθαρμένοι δολοφόνοι 
Ας μην τρέφουν ουτοπότες . Αυτο! 
και το διεστραμμένο τους σχέδιο, 
που όμοιό του δεν έχει ξανοδεl ο 
πολιτισμένος κόσμος , θα κοτο· 
στραφούν. Και μαζ! τους όλος ο 
πολιησμός που βασίστηκε στη μό· 
λυνση , τη ρύπανση , την κατο · 
στροφη του όζοντος για τις εφη· 
μερές του aπολαύσεις. 

tou r. κunaρfoon 

Ε .Α. Πρά01νος Στρατός", 
Το aποτυχημένο aυτό χτύπημα 

του "Πρό01νου Στρατού" τjτav και 
το τελευτο!ο. Η CIA εξάρθρωσε 
τους τρομοκράτες μέσο σε λ!γες 
μέρες , με φανερή βιασύνη να 
"κουκουλώσει· το γεγονός. Ομως 
το σχέδιο είχε περόσει στο χέρια 
του κόσμου. Οι εφημερίδες δημο­
σιευοv οποσnόσμaτο κάθε μέρα . 
Ολα εiχον μελετηθεί οπό τη μυ· 
στική επιτροπή : Η γεωλογικη 
ιστορtο της γης , βημο προς βήμα, 
η εποχτl των παγετώνων είχε "ξε· 
σκονιστεί" οπό όλες ης πλευρές 



Εlδατετι 
οuμιαινει αν 

δεν ιιοιτότε 
τα ροΛόγια ; 
euμηeεtτε 

τονSΙdneγ 

vouησbΙood 

τώρα: 'ΆΙΙ we 
caη do ιs ιust 
sιt aηd waιt". 

και μαζί ολα τα κλιματολογικό χα· 

ρακτηριστικά κάθε σημείου του 

πλανήτη. Στο τέλος παραθέτο· 

νταν τρεις πειραματικές τεχνικες 

δημιουργίας μιας νέας εποχής 

"παγετώνων·, ενώ συγχρόνως οι 

χάρτες των κλιματολογικών χαρa· 

κτηριστικών της γης είχαν αλλά· 

ξει με βάση τις προβλεπόμενες 

θερμοκρασίες. Κύριο θέμα μελέ· 

της ήταν το ποσό της ακτινοβο· 

λίας που απορροφά και αντανακλό 

η γη οπό τον ήλιο. Εόν ήταν δυ· 

νατό να "γυρίσει" στο διάστημα το 

μεγαλύτερο μέρος της ακτινοβο-

λίος (ον γιο παράδειγμα αυξημένη 

ηφαιστειακή δράση κάλυπτε όλο 

τα ανωτερa στρώματα της aτμό· 

σφαιρας με ένα παχύ στρώμα στό· 

χτης , οπότε οι ωκεανοί ·δεξαμε· 

νές αποθήκευσης θερμότητας· 

δεν aπορροφούσαν ακτινοβολία), 

τότε οι πάγοι θα κατέβαιναν σιγά 

σιγά από το Βόρειο Πόλο μέχρι 

τις ακτές της Βόρειας Αγγλίας, 

και ίσως ακόμη πιο κάτω, ενώ •1 μέ­
ση θερμοκρασία του πλανήτη θα 

κατέβαινε τουλάχιστον 20·25 βοθ. 
Παρασκευή, 8 Σεπτεμβρίου 

2039. Οι τεράστιες φωτεινές 

caρtaιη JOhη Stark, 
ηροσοχι'ιt Εηόνω δεξιό 

στην οeόνη ιΛιηοuμε 

τα δύο wηφιαιιό ροΛόγια. 
τα μtmα σας 754 ηόνω 
σε αuτό: παtζοuν 
σημαντικό ρόΛο στο αν 
eα ηrτύχιτι την 

αηοστοΛΙ'ι σας. 

96% 

γραμμές που φάνηκαν στον oupa· 
νό σε πολλά σημείο της υδρογεί· 

ου , προκάλεσαν διάφορες αντι· 

δράσεις. Πολλοί μίλησαν για εξω· 

γήινους , ενώ ο Πρόεδρος της 

Ηνωμένης Ευρώπης δήλωσε ότι 

ήταν ένα "σήμα χαράς για τον 

εορτασμό των εκατό χρόνων ει· 

ρήνης οπό τον τελευταίο Παγκό· 

σμιο Πόλεμο", αγνοώντας φυσικό 

τον Ψυχρό Πόλεμο που επικρα· 

τούσε ακόμα στη Μέση Ανατολή. 

Στην πραγματικότητα όμως οι 

φωτεινές αυτές γραμμές θα έδι · 

ναν στις λέξεις "Ψυχρός Πόλε · 

μος· μια εντελώς διαφορετική ση· 

μασίο ... Οι στρατιωτικοί δορυφό· 

ροι έστρεψαν τα λέιζερ στα ηφαι· 

στειογενή κέντρα του πλανήτη. 

Ολοι μαζί, συγχρονισμένοι και με 

ακρίβεια. Οι δέσμες τρύπησαν πα· 

λιές φλέβες που κοιμόνταν γιο 

αιώνες . Ενα ένα τα ηφαίστειο 

ενεργοποιήθηκαν: Η Αίτνα, ο Βε· 

ζούβιος, το Φουτζιγιόμα, το Κιλι· 

μάντζαρο, η Σαντορίνη, το Κροκο· 

τόα, η Χαβάη. Προτού ο κόσμος 

καταλάβει τι συνέβαινε, ένα παχύ 

στρώμα στάχτης σύρθηκε από 

τους ανέμους σε όλα το σημείο 

της γης και σηκώθηκε ψηλό στην 

ατμόσφαιρα. Ο κόσμος άρχισε να 

κρυώνει .. 
Iούνιος του 2060. Ο διοικητής 

John Stark ανέβαινε με δuσ!<ολία 

τις κορυφές του βουνού. Τ α σκι 

δεν του επέτρεπαν εύκολη μετα· 

κίνηση. Αν είχε κάποιο βενζινοκί· 

νητο όχημα, τότε τα πράγματα θα 

ήταν σίγουρα καλύτερα, Ακόμη 

καλύτερα θα ήταν ένα δίπτερο , 
γιατί θα μπορούσε να είχε μεγο· 

λύτερη θέα. Τέλος πόντων. Σε λί· 

γο θα συναντούσε το τελεφερίκ, 

και οπό εκεί .όλο και κάποιο γκο· 

ρόζ στον έρημο συνοικισμό θα 

ανακάλυπτε ... Ο διοικητής ήταν 
οπό τους πιο μεγάλους στο νησί: 

33 χρονών. ανάμεσα σε μια κοι· 

νωνία όπου ο μέσος όρος ηλικίας 

με βία ξεπερνούσε τα 35. Οι πε· 
ρισσότεροι ήταν γεννημένοι πολύ 

πριν τη μεγάλη καταστροφή , και 

δεν είχαν γνωρίσει τίποτε άλλο 

οπό χιόνι και ατέλειωτο χειμώνα. 

με αποτέλεσμα να είναι πιο εξοι· 

κειωμένοι με τους Ο βαθμούς που 

είχαμε aυτόν το μήνα. Ομως ο 

Stark ήταν αρκετά μεγάλος, και 

οι αναμνήσεις του έρχονταν στο 

νου εύκολο όταν τριγυρνούσε 

ολομόναχος ανάμεσα στις κοιλό· 

δες του νησιού, με το σορaβαλιο· 

σμένο πια σκι .. Πόνε 20 χρόνιο, 

όταν οι τρομεροί σεισμοί και η λό· 

βο μετέτρεψαν σε Πομπηίες όλες 
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Ενα δεfyμα από τα υπέροχα γραφικό 
του MΙdWΙnter. Υπάρχει eteαια π 
μονοτονfα του λευκού, αλλά τι 

να περιμένει κανεfι; με τόσο χιόνι; 

Το σκι δεν εfναι εύκολη υηόβεσπ. 
Αναακουμπωeεftε και συνεχfστε. 
Εfστε ήρωας, ή όχι; 

τις μεγαλουπόλεις του πολιτισμέ· 

νου κόσμου. Ο κόσμος σκοτείνια· 

σε για μέρες, και ξαφνικό , η θερ­

μοκρασία έπεσε απότομο , φτάνο­

ντας τους 2 βαθμούς στη Μεσό· 

γειο. Τεράστιοι πάγοι δημιουργή· 

θηκαν και το ποτάμια πέτρωσαν. 

Ο κόσμος τρομοκρατημένος ξε· 

σηκώθηκε: Ενο πρωτοφανές κύμα 

μετανάστευσης σημειώθηκε προς 

τις φτωχές χώρες γύρω οπό τον 

.ισημερινό, που ήταν τώρα "η γη 

της επαγγελίας·. Μάταια όμως. Οι 

σεισμοί και οι καταστροφές δεν 

σταμάτησαν και το κλίμα χειροτέ­

ρευε συνεχώς. Συγχρόνως, η τρο­

μερή ζήτηση καυσίμων εξάντλησε 

γρήγορα όλο το αποθέματα, ενώ 
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βίαιοι πόλεμοι ξέσπασαν σε όλες 

τις γωνιές του πλανήτη. Μέσα 

στην απελπισία, μια ομάδα ριψο· 

κίνδυνων αποίκων έφτασε με τη 

βοήθεια της τύχης σε ένα νησί 

που ξεπρόβαλε στη μέση του 

ωκεανού. εκεi όπου λέγεται ότι 

βρισκόταν η μυθική Ατλαντίδα. 

Κανείς δεν τους ήξερε, κανείς 

στον κόσμο δεν ενδιαφερόταν γι' 

αυτούς. Οι άποικοι πάλεψαν και 

επέζησαν στον άγριο αυτό τόπο, 

aνοίγοντας πηγάδια, κeλλιεργώ· 

ντaς και aντλωντaς το πετρέλαιο 

aπό τις πλούσιες φλέβες του νη· 

σιού. Τ α χωριά ενώθηκαν σε ομο­

σπονδία , κάτω aπό τη κaθοδήγη· 

ση και την προστασία 30 αξιωμa· 

τικών. σε μια τέλεια δημοκρατία. 

Ο υπόλοιπος κόσμος δεν υπήρχε 

γι αυτούς, και αυτοί δεν υπήρχαν 

γιο τον υπόλοιπο κόσμο, που 

σπάραζε ακόμα οπό τους πολέ· 

μους. Ομως τωρa ... Τώρα ο αιμο· 
βόρος συνταγματάρχης Ρaμlρεζ 

είχε εισβάλει στα βόρεια του νη· 

σιού. Το μόνο ελεύθερο κομματι 

του πλανήτη κινδύνευε aπό στιγ­

μή σε στιγμή να πέσει στο χέρια 

ενός πaρανοίκού δικτάτορα! 

PLAY ΤΗΕ CAME 
(ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ) 

Και να φανταστείτε ότι όλο το 

παρπάνω δεν είναι παρά ένα 

απλό "τηλεγράφημα' μπροστά στο 

manυal των 192 σελίδων (!!), που 
περιγράφει την ιστορία και εξηγεί 

τα χαρακτηριστικό του παιχνιδιού. 

Δυστυχώς, θα πρέπει να διοβόσε· 

τε τουλάχιστον το μισό για να ξε · 

κινήσετε να παίζετε το παιχνίδι με 

προοπτική να κερδίσετε. Πιστέψτε 

με όμως, οπό τη στιγμή ποιJ θα 

τελειώσετε το δ ιάβασμα , δεν 

πρόκειται να ταλαιπωρηθείτε πε· 

ρισσότερο. Αντίθετο με το υπό­

λοιπο παιχνίδ ια στρατηγικής , 

όπου περνάτε αρκετές ώρες στην 

αρχή ·•περιδιοβαίνοντας" χαζά τις 

τοποθεσίες, στο συγκεκριμένο 

παιχνίδι το πάντα φαίνονται noλu 

εύκολο και είναι πολύ εύκολα. 
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Βρίσκετε τι πρέπει να κάνετε από 
την πρώτη στιγμή . Τα σέβη μας 

λαπόν κύριε John Stark μια και 

τον εν λόγω κυριο εκπροσωπείτε 

στο παιχνίδι. Προηγουμένως είπα­

με ότι το MιdWιnter είναι strategιc 

game, αλλα φοβάμαι ότι το οδική· 

σαμε κατά τα τρια τέταρτα. Γιατί 

mγουρα ένα παιχνίδι δεν είναι μό· 

νο strategιc, εάν περιλαμβάνει το 

εξ ης 

· Σκηνές προσομοίωσης οδήγη· 

σης οχημάτων σε χιόνι, και πορεί· 

ας με σκι 

· Σκηνες σαμποτάζ και πολεμι­
κών αναμετρήσεων. 

- Δυνατότητα role playιng με 

τριαντα διαφορετικα πpοοωπα και 

δυνατότητα ληψης αποφασεων 

και ανεξάρτητης οναληψης δρα· 
στηριοτήτων γιο το καθένα από 

αυτό 

Με λίγα λόγια ξεχασαμε τους 

τομεlς actιon -sιmυlatιon-role 

playιng adνentυre. Και πάλι όμως 

ειναι δυσκολο να χαρακτηρισει κα­
νείς το MιdWιnter, μια και σπανια 

εχουμε δει τόσο σύνθετο παιχνίδι. 

Οι δυνατότητες να δεις, να δρά­

σεις και να εξερευνησεις είναι το· 

σες πολλές , και η ατμόσφαιρα 

τοσο υποβλητική, που χωρίς να 
το καταλάβει ο παίκτης "μπaινει" 
γιο τα καλά μέσο στο περιβάλλον 
του νηmού και γίνεται ένα με το 

χωρο Σε όλα αυτό βέβαιο οuμ· 
βάλλει αποφασιστικό το κοτοπλη· 
κτικό (ον και ογκώδες) manυal, με 

την πιο πρωτότυπη ιστορία που 

εχουμε διαβάσει, και το άφθονο 
βοηθητικό υλικό που συνοδεύει 
τις δισκέτες: Ολόκληρος ο χόρ· 
της του νηmου σε μεγάλο μεγε­

θος, ένα φυλλάδιο με τις βαmκές 

λειτουργίες για να μην ξεφυλλίζε· 

τε κάθε φορά, και ένα μπλοκ ση· 
μειώσεων σχετικο με τα στοιχεία 

του νησιού. Οπως είπαμε, ένα 

από τα χαρακτηριστικά του ποι· 
χνιδιού είναι ότι μπορείτε να ξεκι­
νησετε αμεοως το παιχνίδι. Οι 

προγραμματιστές άλλωστε για να 

δώσουν "ώθηση" στους άτολμους 

παίι<τες, σος ·πετάνε στα βαθιά" 

από την αρχή κι όλος: Εάν κατά· 

ξετε το χαρτη, βρισκεστε περικυ· 

κλωμένος από εχθρικά στροτεύ· 
μοτaι Ξεκινήστε την πεζοπορ[ο 

γιο να γλιτώσετε, ενω συγχρόνως 

θα καταστρώνετε σχέδιο και την 
πορεία σας στο χάρτη. Μη χάνετε 

χρόνο , γιατί ... Αλλά καλύτερα ας 
σταθοψε στη λέξη χρονος. 

Χρονος: Η λέξη · κλειδί στο 
MιdWιnter . Τα πόντο γίνονται σε 

ρυθμό real- tιme, δηλ. την ώρα 

που κανετε εσεις κάτι, τα γεγο­

νότα εξελισσονται παραλληλο στο 

νησί: Ο στρατηγος κινεί το στρα­

τό, οι σύντροφοί σας δραστηριο· 

παούνται. και ουτω καθεξης. Γιο 

το λόγο αυτό στο παιχνιδι υπάρ­
χουν οι εικόνες δυο ψηφιακών 

ρολογιών τ ο ένα είναι το δικό 

σας και δειχνει το χρόνο που 

περνα, ενώ το άλλο δειχνει τον 

προκαθορισμένο χρόνο όπου στα­

ματά κάθε δράση, και γινεται ενη­

μέρωση των τμηματων σχετικα με 

την εξέλιξη της καταστασης. Εον 

δεν προλάβετε να φέρετε σε πέ· 

ρας την αποστολή που αναλάβετε 
για το χρονικο αυτό διοστημα, τό· 

τε δυστυχώς οποτυχατε. Εάν 
όμως είστε πιο γρήγορος, τότε 
μπορειτε να πάρετε έναν σύντο­
μο υπνάκο σε κάποιο έρημο 

αγροτόσπιτο, και να περιμενετε 

τα νέα των υπολοίπων. Βασικός 
σας σκοπός είναι, όπως είπαμε, 

να ανακόψετε την επεκτατική πο­

ρεία του στρατηγού, προς τις πη­

γές ενέργειας των αποίι<ων. Αυτό 
βέβαια στην πρώτη φάση. Τελική 
σος επιδίωξη εiναι να καταλάβετε 

το αρχηγείο των εισβολέων, που 

θα πρέπει να ανακαλύψετε και να 

κυριεύσετε με αιφνιδιασμό και τε­

χνικες aνορθόδοξου πολέμου. Με 

το που ξεκινάτε να παιζετε, ανα­

καλύπτετε ότι αρκετές πόλεις βρί­
σκονται ήδη στα χέρια του 

εχθρου. Αυτό μην σος αποθαρρύ· 

νει. Ξεκινηστε μελετώντας το 

χάρτη. Μάθετε να τον χειρίζεστε: 

Πάρα πολλές επ~ογές υπάρχουν 

για να βλέπετε μόνο ορισμένα 

κτφια , μονο τις περιοχές όπου 

βρίσκονται οι φίλοι σος η μόνο τη 

γεωγραφική διαμόρφωση του εδό· 

φους σε σημεία στρατηγικής ση­

μασίας. Βρείτε τι υπάρχει σε κο­

ντινή aπόσταση απο εσάς, γιατί 

τα σκι δεν αναπτύσσουν μεγάλη 

ταχύτητα. Εάν στην αρχή έχετε 

επ~ξει lraιnιng mode, χωρίς αε­
ροπλάνα και εχθρικό οχήματα. τό· 

τε το πράγματα θα εlνοι πολύ πιο 

εύκολα, αλλά η στροτηγική παρα­

μένει η ίδια . Τέλος πόντων, να 

μην πολυλογοψε, ψάξτε και ανα­

γνωρlστε τα μέλη του Δημοκρατι­

κού Στρατού που βρίσκονται πιο 

κοντα σος στο χάρτη . Πρσοεξτε: 
Μην πάτε κατευθείαν να τους 

πληmόσετε. Διαβάστε προσεκτικά 
στο manυal τη βιογραφία τους 

και τα ιδιαιτερα τους χαρακτηρι­

στικό. Καθένας οπό ουτους ειναι 

μοναδικός σε ικανότητες. Διαβά­

στε τους φιλους τους , τους 

εχθρούς τους και εκείνους που 

μπορούν να τους επηρεοοουν. Αν 

έχετε ήδη στρατολογήσει κάποιο 

φίλο τους, τότε θα είναι πολυ πιο 

εύκολο να τους πείσετε. Ψο._ξτε 

να βρειτε το δόκτωρα Krιstιansen, 

ο οποίος χειρίζεται τους ασυρμά­

τους, και μπορεί να καλέσει τέσ­

σερα μέλη σε οπομαιφυσμένο ση­

μείο του νησιού. Στοχος δεύτε­
ρος: Βρείτε ένα πιο ασφαλές και 

πιο γρήγορο μεταφορικό μέσο. 

Εχετε στη διάθεσή σας τέσσερα 
είδη Όυτοκινήτων·. ένα •φτερό" 

(οπό αυτό που κρέμεστε οπό κό· 
τω και τα κινείτε με τα χέρια) για 
π1ήση, και το τελεφερίκ που σος 

μεταφέρει με ασφάλεια οπό βου­
νοκορφή σε βουνοκορφή. Κάθε 
μέσο μετaκινησης έχει το δικό 
του τρόπο οδηγησης, και φυσικά 
διαφορετικό γραφικό και 
anιmalιon. Βέβαιο, οι τεμπέληδες 

παίκτες δεν έχουν παρά να Κό· 

νουν quιt και restart μερικές φο· 
ρές, μέχρι να βρεθούν τυχαία 
aπό την αρχή κοντά σε κάποιο 
γκαράζ με όχημα. Αξίζει πάντως 

να πούμε εδώ οτι ο τρόπος οδή­
γησης είναι Όυθεντικός" και πολύ 

πιστός στην πραγματικότητα. Στο 

σκι για παράδειγμα δεν μπορείτε 
να φρενάρετε παρά μόνο σιγά σι­
γά και στριβοντος. στο οχήματα 
δεν πρέπει να στρίβετε με μεγά­
λη ταχύτητα γιατί ·ντελαπάρετε", 

κ.λπ. Οτον κινείστε. τον κύριο 

λογο έχει το ιoyshck. Σε περί­

πτωση που θέλετε να πάρετε μέ­

ρος σε κάποιο μάχη, ή να οντο­

ποδώσετε το πυρό εκείνων που 
σος κατοδιωκουν, τότε δεν έχετε 

παρά να περάσετε από το mode 
οδήγησης σε mode δράσης. Εδώ 
το πρόγραμμα δείχνει τη μεγάλη 
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Αυτός εtατε εοεtς - τοuΛόχιατον 
στο Mldwlnter. το κατεβατό 

δεξιό, εtναι οι αρετtc; σας 
ιμετριοφροούνηη. 

του ευφυla. Ας φανταστούμε για 

παράδειγμα ότι βρίσκεστε σε πο· 

λύ δύσκολη στιγμή: Τρέχετε με τα 

σκι, ενώ οι σφαίρες σφυρίζουν πi· 

σω σας. Εάν κατaφερετε και στα· 

μaτήσετε κοντά σε κοποιο δέ· 

ντρο, τότε το παιχνίδι θεωρεί ότι 

κρυφτήκατε εκεί, και ο εχθρός 

σταματά νο πυροβολεl. tόν θέλε· 
τε τώρα, μπορείτε να ανεβείτε 

και μέχρι την κορυφη του δέ· 

ντρου, aπ· όπου θα εχετε μια πο· 

νορaμική θέα της ολης περιοχης ! 

Από εκεi μπορείτε να οργανώσετε 

την aντεπίθεσή σας , πετώντας 

στον εχθρό μια σειρά aπό τις χει· 

ροβομβίδες'nου κουβαλάτε . Οσο 

προχωράτε στη υπόθεση του πaι· 

χνιδιού, η ομάδα σας γινετaι ολο 

και πιο πολύπλοκη . Στην οθόνη 
φαίνονται το πρόσωπα των με· 

λών, καθένας aπό τους οποίους 

αναλαμβάνει μια ξεχωριστή aπο· 

στολή . Ενa περiγρaμμa του αν· 

θρώπινου σώματος δεlχνει την 

υγεία του κaθενος. Εάν κοποιο 

μέλος του σώματός τους είναι 

κόκκινο ή κίτρινο, σημαίνει ότι εί· 

ναι τραυματισμένοι (εάν το κεφάλι 
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Αυτός ο όνeρωπος 
χρειόζεται βοήeεια και γρήγορα .. 

είναι κόκκινο , τότε είναι aνοίσθη · 
τοι) , κότι που επηρεάζει άμεσο 

την απόδοσή τους . Ορισμένες 

οποστολες χρειάζονται γερά ορι· 

σμένa μέλη: Το σκι θέλουν γερά 

πόδια , και το ·ιπτόμενο φτερό' 

χρειάζεται γερά χέρια. Στην περ(. 

πτωση aυτή καλό θα κάνετε να 

τους aφήσετε να ξεκουραστούν, 

ενω συγχρόνως φέρτε την γιατρό 

της ομάδος σε εποφη μοζι τους , 

γιο τις πρώτες βοηθειες. Κι εσείς 

μην το παρακάνετε, δεν είστε 

aπό aτσάλι. Πρέπει να ξεκουρόζε· 

στε και να τρώτε καλό. Διaφορε· 
τικά κινδυνεύετε να πάθετε black 
ουt και να χάσετε τις αισθήσεις 

σας στα κaλa καθούμενα (στην 

περίπτωση aυτη το χρώματα χο· 

νοντaι aπό την οθόνη και υπόρ· 

χουν aποχρώσεις του γκρίζου, 

που σκουραίνουν σιγά mγά, μέχρι 

την πλήρη aπώλεια της όρασης) . 

ΑΠΟ ΤΕΧΝΙΚΗΣ 
ΑΠΟΨΕΩΣ ... 
Το MιdWιnter δεν είναι "τυχαίο" 

καλό . Ολα τα καλό πράγματα 

έχουν και κάποιο παρελθόν. Η 

δημιουργία του στη συγκεκριμένη 

περίmωση aνήκει στην ίδια προ· 

γρaμματιστική ομοδα που πριν 

από τρία περιπου χρόνια μας 

ξαφνιaσε όλους με το Carrιer 

Command. Πράγματι, το παιχνίδι 

μος φέρνει στο νου τον πρόγονό 

του, όταν θαυμάζουμε το "βάθος" 

του gameplay και τις πολυάριθ· 

μες επιλογές και παραμέτρους 

που έχει στη διαθεση του ο χρη­

στης . Ομως όλο τα υπόλοιπα 

έχουν βελτιωθεl. Τα γρaφικο είναι 

σαφώς ανώτερα και πιο λεπτομε· 

ρη , αν και θα έλεγε κανείς ότι 

στερούνται έμπνευσης (όλο 

αοπρο 1\aι διaβαθμισεις του γκρί· 

ζου, λόγω του χιονιού που υπάρ· 
χει παντού). Επίσης ο ήχος είναι 

πολύ απλοικός , τουλάχιστον στον 

ST, όπου εl\τός οπό το •φςςςς• 

που κάνουν τα σκι επάνω στο 

χιόνι. δεν ακούει κανείς τ!ποτε 

aλλο. Λιγη μουmκη η ένα καλό ει· 
σαγωγικό κομμοτι θα πρόσθεταν 

αρκετό στην ατμόσφαιρα . Εχει 

προβλεφθεί η συμμετοχή JOystιck, 

moυse ή του πληκτρολόγιου στο 

παιχνiδι Ο προγραμματισμος είναι 

κάποιου επιπεδου, και το καταλα· 
βαίνει κανείς aυτό ευκολο, μια και 

παρ' όλο το "μέγεθος· του παιχνι· 

διού, δεν χρειάζεται αλλαγή δί· 

σκων και υπερβολικό επιπλέον 

φόρτωμα (με μόνη εξαίρεση το 

χάρτη του παιχνιδιου, κοτι που θα 

μπορουσε να χαρακτηριστεί σαν 

'μελανό σημείο", μια και χρειaζε· 

τaι να τον χρησιμοποιήσετε συ· 

χνό). Το anιmation δεν παίζει ση· 

μαντικό ρόλο στο παιχνίδι, αλλά 

υπάρχει εκεί όπου χρειάζεται, και 

είναι αρκετά γρήγορο . Η προ· 

γραμμaτιστική ομάδα της 

Mιcroprose δηλώνει ιδιαίτερα υπε· 

ρήφανη γιο τις ρουτίνες κίνησης 

που δημιούργησε, οι οποίες υπο· 

λογίζουν επίσης aυτόματα το φω­

τισμό και τις σκιές στην υπαιθρο, 

ανόλογα με τον προσονατολισμο 

σας και τη θέση του ήλιου' Τελει· 

ώνοντας, θα πρέπει να πούμε ότι 

δύσκολα βγαίνουν παιχνίδια σαν 

το MιdWinter. Η τρομερή ποικιλία, 
το •υπο-πaιχνiδιa" που περιλαμβά­

νει, το εκπληκτικό βιβλίο-νουβελα 

που το συνοδεύε~ το σφιχτοδεμέ­

νο σενaριο, η υπόθεση που καθη­

λώνει , οι πολύπλοκες καταστά­

σεις, η ομοιότητα με την πραγμa· 

τική ζωή .. θα νομίζετε πολλές 
φορες ότι πρωταγωνιστείτε σε κα­

ποιο κινηματογραφική περιπέτεια 

Γιο τους φlλους που δεν εχουν τι 

να κάνουν με τον υπολογιστή 

τους τα βράδια του Ιουνίου, ας 

παlξουν MιdWιrιter. Καλοκαίρι ήρ­

θε, τι καλύτερο aπό μερικές βόλ· 

τες στο χιόνι; 

Σημείωση Η Mιcroprose προλα­

βε και χρησιμοποιησε έγκαιρα 

συμβατές ρουήνες μεταξύ ST και 

STE στο MidWinler. Ετσι το παι­
χνίδι τρέχει κανονικά στους νέ ­

ους ST, κάτι που επιβεβοιωνετaι 
και aπο το χαρaκτηριστικο αυτο­

κόλλητο "STE compat ble 
software· στο κοuτι της συσκευα­
σίας. Καλό θα κάνουν να εmμεl· 

νουν στο αυτοκόλλητο αυτό οι 

κάτοχοι του STE. 8 
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το ποιχνιδι ουτο της OCEAN. ειστε ο 
γνωστός Αvθρωπος - Νυχτερίδα, με 

μοναδική αποστολή την εξολόθρευση του μι­

σητού Joker. Μονο τότε θα δοθει η ευκοιριο 
στους βασανισμένους οπο το εγκλημα κατοί­

κους της Μητροπολης vo οναπνευσουν γιο λι­
γο. 

Επίπεδο (1). Βαθμός δυσκολίας 7/10 
Το παιχνίδι ξεκινά με την αναζήτηση του 

Joker οπό τον Batman. μέσα στους δαιδαλώ­
δεις οροφους του εργοσταmου πορογωγης 

χημικών. Ο Joker θέλει να δηλητηριοσει τη 
Μητρόπολη, γι' αυτό και πρέπει να τον εμποδί­
σετε. 

Τ ο επιπεδο αυτό ει ναι ορκετο δuοκολο, και 
γιο το λόγο αυτο. θα ανολυοοuμε την καθε κί­
νηση βήμα προς βήμα. 

Από το ορχU<ό σημειο λοιπόν, περιμενετε 
τον κακοποιό να κοτεβει τη σκάλα. Πυροβολη­
στε τον. Ανεβείτε τη σκολα και προχωρηστε 
τέρμα δεξιό Σκαρφαλώστε επάνω χρησιμοποι­
ωντος το σκοινι Πυροβοληστε τον κακοποιό 
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Πάντα fτοιμη να σας 

συμπαρασταθεί στη μάχη 

εναντίον του κακαίι, η στήλη 

αυτή του ΡΙΧ El παQουσιάtει 

τη λύση του ΒΑΤΜΛΝ the 

movie. Τώρα λοιπόν θα 

μπορέσΗr και εσ(ίς - όχι 

μι)νο οι προγραμματιστές 

τοιι παιχνιοιοίι - να bείπ το 

μήνυμα ··Αποστολή 

Εξετελέσθη" στις οΟι'>νες σαc. 

τη στιγμη που θa. εμφανισθει στην οθόνη Πε­
ταξτε το σκοινι διογωνιο - επονω δεξιά - και, 
καθώς κινείστε, κλωτσήστε τον κακοποιό. 
Σκαρφαλώστε. Απομακρυνθειτε οπό τον κακο-

ποιό ώσπου να πετάξει χειροβομβίδα. Γυριστε 
και πυροβολήστε τον. Πηγαίνετε τέρμα οριστε­
ρο και με το σκοινί σκορφολώστε προς τα πά­
νω. Κινηθειτε αριστερο μεχρι το κενο και 
σκαρφαλώστε . Σκαρφαλώστε προς τα πονω. 
Τώρα, κινηθείτε αριστερό και αποφύγετε τη 
βόμβο. Δεξιό, ώσπου να δείτε έναν κακοποιό. 
Πυροβολήστε τον. γυριστε αριστερό, πυροβο­
λήστε και γuριστε δεξιά . Πυροβολι')στε ξανά. 
Δεξιά, κινηθείτε μέχρι τον κακοποιό , πυροβο­
ληστε τον. Κατεβήτε έναν όροφο και κτυπήστε 

τους δύο κακοποιούς. Δεξια. μετο κοτεβητε 
έναν όροφο. Κινηθείτε δεξια, αποφεύγοντας 
τις σταγόνες του οξέος. Σκαρφαλώστε επάνω. 
Δεξιά, πυροβολήqτε τον κακοnοιο. Κατεβήτε 
έναν οροφο και πυροβολήστε. Δεξιο στην 
πλατφορμα και κοτεβητε έναν όροφο. Δεξιά, 
μέχρι το τέλος της πλατφόρμας. Σκαρφαλώστε 
διαγώνια - επάνω δεξιό - μετακινηθείτε στη δι­
πλανή πλατφόρμα και αφήστε το σκοινι. Δεξιό, 
σκαρφαλώστε επάνω δύο ορόφους. Πυροβολή­
στε τον κακοποιό και μετά κινηθείτε δεξιά. Πε­
ριμένετε να εξαφανιστεί ο ατμός και μετά κα­
τεβητε δυό οροφοος. Περιμένετε ώσπου ο κα­

κοποιός να κινηθεί δεξιό Κοτεβητε έναν όρο­

φο και πυροβολήστε τον κακοποιό. Δεξιά. μο­
λις έξω aπό τον ατμό Πυροβολήστε τον κακο­
ποιό όταν ονεβαινει τη σκάλα. Δεξια, μετα 

σκaρφαλωστε πανω. Σκαρφαλώστε διαγώνιο -
επάνω δεξιο - και κλωτσηστε τον κακοποιό. 
Γυρίστε αριστερό και σκaρφαλωοτε διαγώνια -
εnανω αριστερα - μετα επάνω. Επανω ξανά 
Κινηθειτε δεξιά και κατεβητε εναν οροφα Πυ­
ροβοληστε τον κακοποιό. Δεξιό, μετά κατεβητε 
τέσσερις ορόφους - έναν τη φορά. Δεξια, πυ­
ροβοληστε τους κακοποιοuς. Τερμα δεξια. γυ­
ρίστε από την όλλη μερια και κατεβητε δυο 
ορόφους. Πυροβοληστε τον κακοποιό και μετα 
δεξιό , λίγο πριν τις σταγόνες του οξέος. 

Σκαρφαλώστε διαγώνια - εnανω δεξιό • και κι­
νηθείτε αριστερά. Σκaρφαλωστε επανω Πυρο­
βολήστε τον κακοποιο όταν εμφανισθεί και 
σκαρφαλώστε επάνω Σκαρφαλώστε ξανά. Αρι­
στερο λίγο πριν ης σταγόνες του οξέος Γ υ­
ρίστε και πυροβοληστε τον κακοποιο Γ uρίστε 
και σκορφαλωστε διαγωνια · επανω αριστερα 
Αφι')στε το σκοινί όταν έχετε περάσει ης στα­
γόνες του οξέος Σκαρφαλώστε επονω. Επα­
νολαβετε Δεξια, μέχρι την ακρη της πλατφορ­
μος, σκαρφαλώστε επονω. Τερμα δεξιά και πη­
δήξτε επάνω στον κακοποιό. Κατεβήτε έναν 
ακόμη όροφο. Δεξιά μεχρι την ακρη της πλοτ-



φορμος. Σκορφολώστε διαγώνια • επάνω δεξιa. 
Τη στιγμη που βρίσκεστε επάνω aπο την aπε­

νοντι πλατφόρμα, aφήστε το σκοινι Κοτεβητε 

τρεις ορόφους • έναν τη φορά · και πυροβολή· 
στε τον κακοποιό. Ανεβήτε τη σκάλα και κινη­

θείτε δεξιa μεχρι την άκρη. Σκαρφαλώστε δια· 

γώνιο · επανω δεξιά. Πάλι δεξιό, και πυροβο­
λήστε τον κακοποιό. Κατεβήτε έναν όροφο και 

κινηθείτε τέρμα δεξιο. Σκορφολωστε εΠάνω. 

Λιγο αριστερο και μετο σκαρφαλώστε Κινηθεί· 

τε λιγο δεξια οποφεuγοντaς τη βομβο Αριστε· 

ρο, πυροβοληστε τον κοκοποιο. Τερμa aριστε­

ρο., σκαρφολωστε επονω. Πυροβοληστε τους 

κακοποιούς. Σκαρφαλώστε επόνω. Σκορφαλώ· 

στε επάνω και κινηθείτε προς την άκρη της 

πλατφόρμας. Πυροβολήστε τον Joker. και δείτε 
τον να βουτόει σον νέος Λοιιγκόνης στη δεξο· 

μενη με το οξυ. Βaθια ανάσα. Τ έλος του πρώ· 

του leνel 

Επιπεδο (2). Βαθμός δυσκολίας 5ι 10 
τ ο δεύτερο επιπεδο του πaιχνιδιου χαρα 

κτηριζεται από την προσπόθειο του Batman να 
επιστρεψει στο εργαστήριό του. διατρέχοντας 

τους πολυσύχναστους δρόμους της Μητροπο· 

λης. Το επίπεδο αυτό είναι αρκετό εύκολο και 

τελειώνει γρηγορα, αρκεί να οκολουθi)σετε τις 

εξi]ς οδηγιες· Πρώτον. προσπαθήστε να βρι· 

οκεστε κοντο στο aριστερο μερο της οθονης 

Δεύτερον χρησψοποιειτε το aτοαλόσυρμο για 
να πaφνετε γρηγορο τις στροφές Αν βρεθειτε 

σε αδιέξοδο αλλόξτε πορεία οοο το δυνaτον 

ταχύτερο, καθώς όλο και κόποιος μανιακός 

οδηγός θα επιδιώξει να σας στριμώξει. Τριτον, 

κροτήστε πατημένο το πληκτρο της επιτόχυν· 

σης οε όλη τη διόρκειa του επιπεδου. 

Επίπεδο (3). Βαθμός δυσκολίας 4/10 
Ακόμα ένα ευκολο επίπεδο. μαλλον γιο να 

ξεκουραστείτε για το επερχομενα Όκληρa κο· 

ρυδια· Θυμιζει πολυ το γνωοτο μας 

Mastermιnd. αν και εινοι ευκολοτερο Ενος 

οπλος τρόπος γιο να τελειωοετε γρηγορο και 

με επιτυχία το επιπεδο, εινοι ο εξής: Σχεδιο­

στε · σε χαρτι βέβαια · δυο στήλες. Στην κο· 
ρυφη της μιας σημειώστε ένα ΝΑΙ και στην κο­

ρυφη της άλλης ένα ΟΧ Ι . Σκοπός σος είναι ο 

προσδιορισμός των τριών αντικειμένων που 

περιέχουν το θανατηφόρο αέριο smylex. Αρχι· 

κο βρειτε δύο ανnκεψενa που δεν περιεχοuν 

smylex Σημειώστε τους aριθμούς τους στη 

στηλη των ΟΧΙ. Μετό ελέγξτε ολα το υπολοι· 

πα, επιλεγοντος τα δύο οντικεψενο που γνω· 

ρίζετε πως δεν περιέχουν smylex και tνa οκά · 

μη Αν το εκάστοτε τριτο αντικείμενο περιέχει 

srnyl eχ, σημειώστε το στη στήλη των ΝΑΙ, αλ· 

λιώς σημειώστε το στη στήλη με το ΟΧΙ. Οταν 

έχετε rιλέον τρία aντικείμενα στη στήλη των 

ΝΑΙ, τότε διαλέξτε και το τρία. Ολοκληρώνετε 

έτm το Ιeνeι Πάντα να επιλέγετε το GEL, κο· 
θως εμφονιζετaι σε κaθε συνολο aντικεψενων 

που περιεχοuν smylex Προπaντων tμ.ιχροψια: 

Μετο το πρώτα δuο ονnκείμενa, το υπόλοιπα 

ειναι ευκολο. 

Επίπεδο {4). Βαθμός δυσκολίας 7/10 
Δυστυχώς κόπου δεν τα πήγατε καλο στην 

προηγούμενη αποστολη . Ο Joker έχει καταφέ· 
ρει να παρaγει μεγaλες ποσότητες ano το aέ· 
ριο smylex, το οποίο προκaλει σε aυτόν που 
το αναπνέει uστερικο γελιο και, τελικο. το θά· 

νaτο. Στη μεγάλη γιορτη της Μητροπολης και 

μεσa στα πονηγυριο και το ξεφaντωμaτa, εκα· 

τοντaδες μπaλονια με το aεριο εινaι έτοιμο να 

εκρaγουν. Ωρα για δράση, πριν να συμβει το 

μοιραίο. Πετάτε με το θαυματουργό aεροπλο· 

νόκι του ήρωα, και προσπαθείτε να κόψετε το 

σκοινιό με το οποίο τα μπαλόνια είναι δεμένα 

σε οχήματα. Προσπαθi)στε να βρίσκεστε στο 

κέντρο της οθόνης και να κοβετε ετσι ευκολό· 

τερa τα σκοινιa. Ομως, όταν πλησιaσουν ελι· 

κοmερο αποσυρθειτε στο αριστερό μερος της 

οθονης, κινηθειτε προς το δεξιο και ξονα πισω 

στο aριστερό. Προσεξτε την πορεια σας, ελέγ· 

χοντaς τη σκιά σας και τη σκιa τους Μην 

aποφεύγετε τα μπαλόνια, διότι στον σκάσουν 

θα χάσετε μεγάλα ποσο ενέργειας. Με τα κι­

νούμενο μπαλόνια οηοουρθείτε στο δεξί μέ· 

ρος της οθόνης, περιμενετε μέχρι να aρχί· 

σουν την ανοδική τους πορεια και στη συνε­

χειa κόψτε τους τα σκοινια 

Επίπεδο (5). Βαθμός δυσκολίας 7/10 
Για άλλη μια φορο θα δωσετε την προσωm· 

κη σας μάχη με τον καταχθόνιο Joker. Αρκε· 
τές ομοιότητες με το πρωτο επιπεδο του ποι­

χνιδιου . Πάντως τα πράγματα είναι πιο τuπο· 

ποιημένα εδω, γι' αυτό σας παραθέτουμε τους 

γενικούς κανόνες συμπεριφοράς σος στον κο· 

θεδρικό ναό. Ετσι λοιπόν, θα πρέπει να απο­

φεύγετε το ποντικιο (παρόλο που είστε νυχτε· 

ρίδο), τους κακοποιούς που πετούν χειρ~· 

βιδες και κυρίως τα πατώματα που κοτακρημνi· 

ζοντοι Οτον βρεθειτε πάνω σε ένα από το τε· 

λευταιο. τρέξτε γρηγορα στην πλησιεστερη 

μαρκιζο και πηδηξτε. Ποτέ μη χρησψοποιήτε 

το σκοινί σε τέτοιες περιπτώσεις . Αν αργοπο 

ρειτε, το χειρότερο που θα σας συμβεί εlνοι 

μια θανατηφόρα πτώση στο έδαφος ή σε μυτε­

ρό καρφιά. Ποντα προσπαθήστε να ανεβαίνετε. 

Κατεβήτε όροφο μόνο στον είναι aπολύτως 

αναγκαίο Στην κορυφη του καθεδρικού ναού 

πυροβοληστε τον Joker πριν εκεινος φτοοει 

στην κορυφη της σκαλος του ελικοπτερου. Νι· 

κημενος πια. ο ονθρωπος που μας εκανε τοοο 

πολύ να μισησουμε τον Nιcholson στην τaινιο, 

θα πεσει θεομοnκa aπό την κορυφη του ναου. 

Congradulatιons. Batman! 
Ακόμα μια φορά θα ανανεώσουμε το ραντε· 

βου μας για τον άλλο μήνα, όπου θα οσχολη · 

θουμε ξaνa με κουτό · και λόγω εποχης · παι 
χνίδιa. Οσοι οπο εσας γροφουν εξετασεις, κο· 

λο θα εινaι να δtαβοζοuν και λιγο. Καλα αποτε· 
λεσμαται 
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''LEISURE SUIT LARRY 111'' 
ή 

η νύχτα Θέλει έρωτες, κι ο Larrν τις γυναίκες!! 

ΝΑ ξεκινήσουμε με 
ορισμένα νέα από 

το χώρο της παραγωγής. 
Κατ' aρχάς, τι γίνεται με 
τη Sιerra; τιποτα σίγουρα, 
απλό κάτι φήμες που η 

ίδια η εταιρία aφήνει να 
διαρρεύσουν. Τι λένε αυ· 
τές οι φήμες ; Στις αρχές 
του φθινοπώρου θα κυ· 
κλοφορήσουν τα KING 'S 
OUEST V και SPACE 
QUEST IV. Ναι, διaβάζε· 
τε σωστό . Αν και η εται· 

ρία έγραψε ότι τέρμα ου· 
τές οι σειρές , τώρα λέει 

ότι μάλλον θα συνεχι· 

Πέρασε ένας ολόκληρος χρόνος από τότε τους ΙΒΜ συμβατούς . Για 

να τρέξει όμως θέλει , 

EGA/VGA ή MCGA. Α ν 
σας aρέσουν τα role· 
playιng adνentυres , μην το 

χάσετε με τίποτα. Θεωρεί· 
τaι το καλύτερο του είδους 
που έχει βγει ποτέ, περιέ· 
χει 15 διαφορετικά σενάρια 
και εκπληκτικές σκηνές μο· 
νομaχιών. Ειλικρινά είναι 
κρ!μa που η εταιρία το κυ· 
κλοφόρησε μόνο για τους 
ΙΒΜ συμβατούς, κι έτσι οι 

κάτοχοι των Atarι ST και 

Amιga δεν θα μπορέσουν 

που είχαμε θαυμάσει τον τρομερό Laπy 

στην προσπάθειά του να βρει την 

πραγματική αγάπη. Αυτοί οι τύποι όμως στη 

Sieπa, ιδίως ο υποχθόνιος και ζηλιάρης ΑΙ 

Lowe, δεν εννοούν να τον αφήσουν σε 

ησυχία. Δεν πρόλαβε λοι.ι:όν ο καημένος να 

παντρευτεί, και βάλθηκαν να τον χωρίσουν. 

Ετσι, ξανά από την αρχή, θα προσπαθήσει 

να βρει τη γυναίκα των ονείρων του. 

στούν. Περίπου τα Χρι· 

στούγεννa θα κυκλοφορήσει το 

POLICE OUEST 111. Κόντε λίγο υπο­
μονή, και θα δούμε αν οι φήμες ου· 
τές βγουν αληθινές. Φυσικό, θα υπάρ· 
ξουν και οι συνέχειες των 
MANHUNTER και HERO'S QUEST. 
Και επειδή τα παραπάνω ε!νaι μόνο 
πέντε τον aριθμό, περιμένετε κι ένα 
έκτο. Βλέπετε, η εταιρία έχει κάνει 
ένα τρομερό άνοιγμα τα δύο τελευ· 
ταία χρονιa. Εξι adνentures κάθε χρο· 
νιό, επί δύο συνεχη χρόνια (ενώ πριν 

• Τοι• Ανδιιέα Τσοι•ιιι,·άχη να το χαρούν. 

Τώρα στα υπόλοιπα νέα. 

έβγαζε 2-3 κόθε χρόνο) , δεν είναι και Εφερaν για τα PCs το εκπληκτικό 
μικρή υπόθεση. Τι γίνεται τώρα με τη CONQUEST OF CAMELOT, το οποίο 
Greek Software, που αντιπροσωπεύει είναι σχεδιασμένο με μια καινούργια 
τη Sιerra στη χώρα μας ; Κατ' aρχάς , τεχνική κίνηση του ήρωα από χώρο σε 
έφεραν το εκπληκτικό role-playιng χώρο. Αν και το ε!δα λίγο, πιστεύω 
SORCERIAN. Γιο όσους δεν το ξέ· ότι είναι μάλλον η καλύτερη φετινή 
ρουν, τους πληροφορώ ότι είναι το παρaγωγτ) της εταιρίας. Εφερον επί· 
παιχνίδι που εδώ και μερικό χρόνια ε!· σης για την Amιga το LARRY 111, ενώ 
ναι πρώτο στις αντίστοιχες πωλησεις για τον Atarι τα LARRY /11 και 

στην Ιαπωνία. Η εταιρία έδωσε τα δι· HERO'S OUEST. Φυσικό, ξανάφεραν 
κοιωμοτα γιο τον υπόλοιπο κόσμο στη και όλες σχεδόν τις παλιότερες πα· 

Sιerra , η οποία το κυκλοφόρησε για ραγωγές της εταιρίας γιο όλους τους 
~~~~~==----~~~~7Υ~~~~ 



παραπάνω τύπους κομπιούτερ . Ετσι , 

και οι φίλοι του Atarι ST, που μέχρι 
τώρα η ετaφίa δεν εισήγαγε τις εκ­
δόσεις γι' aυτόν, θα είναι πια ευτυχι­
σμένοι. Και όπως λέει η εταιρία, μέ­
χρι τον Ιούλιο θα έχουν έρθει στον 
Atarι ST και στην Amiga και όλοι οι 
υπόλοιποι τίτλοι. Να δούμε τι θα πρω­
τοκάνετε στις διακοπές σας λοιπόν. 
Και ένα τελευταίο νέο: Η Greek 
Software έφερε όλα τα h ιnt-books 
των adνentυres της Sιerra . Μην τα 

χάσετε με τίποτα. Ασχετα αν έχετε 
τελειώσει ένα adνentυre ή όχι, είναι 
σίγουρο ότι θα ανακαλύψετε δεκάδες 
πράγματα που σας έχουν διαφύγει. 
Η lnfogrames έβγαλε το DRAK­

KHEN και για τους IBM συμβατούς. Η 
Mιndscape κυκλοφόρησε όλη τη σειρό 
των adνentυres της Orιgιn, που περι­
λαμβάνει και τα έκπλητικά Ult ιma. 
Ηδη , το UL ΠΜΑ V κυκλοφορεί για 
την Amιga. 

Ας προχωρήσουμε σε μια ειδηση 

που πρώτο το PIXEL, απ ' όλα τα 
aντίστοιχα περιοδικό της Ευρώπης, 

δημοσίευσε: Το μεγαλύτερο 
adνentυrers clυb της Αγγλίας, με πε­

ρίπου 3.000 μέλη , ανακοίνωσε τα απο ­
τελέσματα του αντίστοιχου διαγωνι­
σμού για τα καλύτερα adνentυres της 
χρονιάς που πέρασε. Εχουμε λοιπόν: 
Πρώτο και καλύτερο αναδείχτηκε 

το SCAPEGHOST της Leνel 9. Δεύτε­
ρο βγήκε το PERSONAL 
NIGHTMARE της Horrorsoft . Τρίτο 
ήρθε το MANHUNτER - NEW YORK 
της Sιerra On-Lιne. Κάτι ξέρω κι 

που θεωρώ τη σειρά των Manhυnters 
μια aπό τις καλύτερες παραγωγές 

της εταιρίας . Καλύτερο role-playιng 

βγήκε το UL τJΜΑ V της Orιgιn, ενώ 

σαν η καλύτερη δ ι' αλληλογραφίας 

παραγωγή ανακηρύχτηκε το 0/ABLO! 
της Nebυla Desιgns. Μπορεί οι Γάλ­

λοι, όπως έγραφε το περιοδικό στο 

προηγούμενο τεύχος, να έβγαλαν αυ­

τό που ήθελαν, τα αποτελέσματα 

όμως αυτά είναι πιο aντιπροσωπευτι­
κά. Δεν είναι και λίγο να ψηφίζουν 
3.000 μέλη απ' ολο τον κόσμο και για 
όλους τους τυπους των κομπιούτερ . 
Καιρός όμως να δούμε αναλυτικό 

τα νέα επιτεύγματα του Larry. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Πού είχαμε μείνει , λοιπόν , στην τε ­
λευταία περιπέτεια του Larry; Α, ναι. 

Αφού σκότωσες λοιπόν τον απαίσιο 

Dr Nonookee, γύρισες θριαμβευτής 

στο χωριό των ιθαγενών, όπου μετά 
από μια εκπληκτικη τελετή παντρεύ­

τηκες το μεγάλο σου έρωτα , την πα­
νέμορφη κόρη του αρχηγού , την περί­
φημη Kalalaυ. Η ανάπτυξη του νησιού, 
κάτω από τις οδηγίες σου, είναι ρα­
γδαία. Κτίρια χτίζονται παντού , η 
τουριστική υποδομή του νησιού ανα­

πτύσσεται γοργά. με αποτέλεσμα το 
νησί να γίνει πασίγνωστο. Φυσικό. ο 

Larry ζει με την Kalalaυ. χτίζει ένα 

πανέμορφο σπιτι - βίλα . οπου ζουν 

ευτυχισμένοι. Ο καιρός περνάει , οι 

δουλειές πάνε περίφημα , αλλα ξαφνι-

κά όλα ανάποδα. Μια 

γυρνώντας σπίτι σου , βλέπεις την 

αγαπημένη σου γυναίκα στην αγκαλιά 

μιας άλλης. Σου ανακοινώνει ότι επι­

τέλους βρηκε τον πραγματικό και 
ελεύθερο έρωτα στις χάρες μιας άλ­
λης γυναίκας. Τι παρακάλια κάνεις, τι 

κλάματα ρίχνεις, τίποτα. Η Kalalaυ σε 
διέγραψε από τη ζωή της. Και σαν να 
μη φτάνει αυτό, σου ανακοινώνει ότι 
κρατά το σπίτι για τον εαυτό της . Τι 
να κάνεις; Αφού δεν μπορείς να κά­
νεις και τίποτα άλλο , aποφασίζεις να 
πας στη δουλειά σου . Και καλή είναι, 

και λεφτά αφήνει. Εκεί τρως και την 

τρίτη σου ... σφαλιάρα : Ο Chaιrman 

Kennee Wan Wan, ο αρχηγός του 
νησιού και πατέρας της Kalalaυ, σου 

ανακοινώνει την απόλυσή σου. Ποτέ 

δεν σε συμπάθησε , κι έτσι βρήκε την 
ευκαιρία που τόσο καιρό ζητούσε . 
Αφού πια δεν είσαι γαμπρός του, σε 

πετάει aπένταρο στο δρόμο. Καημένε 
Larry. Μέσα σ' ένα πρωινό έχασες 
ό,τι με κόπο κέρδισες αυτά τα χρόνια. 
Τη γυναίκα σου. το σπίτι σας, τη δου-



λειά σου, τα λεφτά σου. Δεν θ' αργή­

·-~· .σεις όμως να βρεις τη χαμένη σου 
aυτοπεποίθηση. Ε, και λοιπόν τι έγι· 

νε; Στο κάτω - κάτω δεν είσαι κάποι­
ος τυχαίος. Είσαι ο πρώτος, ο ένας, 

ο μοναδικός, ο φοβερός Larry Laffer. 
Η ζωή συνεχίζεται, και τίποτα δεν 

μπορεί να σε σταματήσει. Καινούργιοι 

έρωτες σε περιμένουν. Θυμάστε την 

Passionate Paltι, την περίφημη πιανί· 

στρια από το τέλος του Larry 11. Ε, 

λοιπόν δεν θα aργήσεις να τη βρεις 

μπροστά σου, κι ένας καινούργιος 
έρωτας θα ξεκινήσει. Αλλά αυτά θα 
τα βρείτε μόνοι σας. Καθίστε λοιπόν 
καλά στην καρέκλα σας, και ετοιμα­

στείτε να απολαύσετε την τελευταία 
του ακτύπητου Larry 

ΓΡΑΦΙΚΑ - MOVΣIKH 
ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ 

Το Larry 111 είναι εκπληκτικό . Η 

Sιerra με την καινούργια της τεχνική , 

έχει δημιουργήσει νέα στάνταρ . Τα 

γραφικό του είναι εκπληκτικά , οι συν­

δυασμοί των χρωμάτων μοναδικοί και, 

τέλος, υπάρχει πολλή · πολλή κίνηση. 
Ολα αγγίζουν το τέλειο. Θα βρείτε 

εδώ τα mo όμορφα γραφικά χαρακτή­
ρων, από οποιοδήποτε άλλο 

adνenture της. Ορισμένες σκηνές θυ· 

μίζουν πίνακες ζωγραφικής. Αλλά εκεί 

που ο ΑΙ Lowe και η παρέα του έσπα· 
σαν όλα τα ρεκόρ, είναι στην κίνηση 
και στο χιούμορ, που είναι διάχυτο 

παντού, και που aποτελεί το κατεξο- Υπάρχουν φυσικά οι εντολές SAVE, 
χήν ατού της περιπέτειας. Η σκηνή RESTORE, RE$TART και OUIT. Δί· 
που ο Larry κάνει έρωτα με τη Suzι , πλa υπάρχουν οι PAUSE GAME, 
τη δικηγορίνα, είναι φανταστική, πανέ- INVENTORV και οι εντολές που aλ­
ξυπνη, γεμάτη χιούμορ και ειρωνεία. λάζουν τον ήχο και την ταχύτητα κί­

Η σκηνή του έρωτα με την Pattι είναι νησης των χαρακτήρων. Με το ΤΑΒ 

όμορφη, αντάξια ενός μεγάλου έρωτα. πλήκτρο βλέπεις το ιnνentory σου. 

Αλλά και σι υπόλοιπες είναι εξίσου ενώ με το F3 επαναλαμβάνεις την τε· 

εντυπωσιακές. Θαυμάστε το Larry να λευταία σου εντολή. 

χορεύει μεταμφιεσμένος στη μοναδική Τα adνentυres της Sιerra δεν δια· 

Cherri. Απολαύστε το aerobιc της κρίνονται για την πληρότητα του λεξι-

Βambι. Την εκπληκτική σκηνή που η λογίου τους, αλλά είναι σίγουρο ότι 

Pattι κατεβαίνει ένα γκρεμό, ή το μο- και με στοιχειώδεις γνώσεις Αγγλικης , 

ναδικό στριπτήζ του Dale. Και τέλος, θα τα βγάλεις πέρα. Ας δούμε όμως 

δεν έχετε παρά να θαυμάσετε τον μερικά από τα ρήματα που θα χρεια-
αυτοσαρκασμό της εταιρίας, με τη στείς στην προσπάθειά σου να τελει-
σκηνή που σατιρίζει το Kιng's Qυest ώσεις την περιπέτεια . Εχουμε λοιπόν : 
IV. Η Sιerra έχει προσθέσει πολλά READ, LOOK, LOOK ΙΝ , GET, ΤΑΚΕ , 
κομμάτια δράσης , που εξελίσσονται ΟΡΕΝ, TALK, GIVE, SHARPEN, CUT, 
μόνα τους και που διαθέτουν μια φο· WEAVE, CARVE, WEAR, TURN ΟΝ, 
βερη κίνηση. Σίγουρα η καλυτερη δου- USE, SHOW , TELL AB OUT, ASK 
λειά της εταιρίας μαζί με την αντί- ABOUT, SIT, STAND, KNOCK, 
στοιχη στο Hero's Oυest. Αλλά γι' αυ- DANCE, TURN OVER, ΜΑΚΕ, HAVE, 
τό θα μιλήσουμε στο επόμενο τεύχος. LEAVE, CLOSE, TURN OFF, HELP 
Η μουσική είναι πολύ καλή, ακολουθεί WlτH, PRESS, SERVE, FILL, COUNT, 
το ρυθμό της περιπέτειας και την κά· THROW, DRINK, REMOVE, τt Ε , 
νει πολυ ευχάριστη. Φυσικά , άλλο CLIMB, CLIMB DOWN, TEAR, GRAB, 
πραγμα να την aπολαμβάνεις στην HOLD, PUT, SWING, PUSH και STOP. 
Amιga ή στον Atarι ST, και άλλο να Τελειωνοντας, μια απαραίτητη ανα· 
τη βλέπεις σ' ένα ΙΒΜ συμβατό , όπως φορά στο manυal που συνοδεύει την 
είχα κάνει μέχρι τώρα. Κατά τη γνώμη περιπέτεια. Και αυτο όχι μόνο γιατι 

μου, έχει την καλύτερη μουσική υπό· κατά τη διάρκεια της περιπέτειας θα 

κρουση, αν εξαιρέσει κανείς αυτήν το χρηmμοποιήσεις υποχρεωτικά δύο 
του Κιπg's Oυest IV, που ήταν πραγ- φορές , ώστε να λύσεις αντιστοιχους 
ματικά το κάτι άλλο. γρίφους, αλλά γιατί περιεχει προγμα· 
Πατώντας το πλήκτρο Escape, βλε- τικα πολύτιμες πληροφοριες για το τι 

πεις το μενού με τις ετοιμες εντολές. πρέπει να κάνεις στην εξελιξη της 
~~~~~~~~---τ~~=<~Lτ~~ 
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1 I.J περιπέτειας. Κατ' αρχάς, στις σελίδες 
•·
1 
·-••' 6 και 7 σου δίνει μοναδικές πληροφο· 

ι 
ρίες για το τι πρέπει να κάνεις με τα 

i4•l8• αντικείμενα που βρίσκεις. Πληροφο­
~ ""· ριες χωρίς τις οποιες, ειλικρινά δεν 

ξέρω αν θα μπορουσε κανείς να λυ­

•-•• σει τους οντιστοιχους γρίφους Στις 
σελίδες 8 και 9 σου δινει μια αρκετά 

!ι8ΙΙΙ!Ι•ιιιl καλη ιδέα για το τι πρέπει να κάνεις 
Ι στην ορχη της περιπετειος. τέλος , 

' στη σελίδα 19 εχε ι συγκεκριμένες 
•••• οδηγίες γιο το τι θα χρειαστείς πριν 

μπεις στη ζούγκλα, καθώς επίσης και 
18888"1 το τι θα αντιμετωπίσεις εκεί. Οι οδη· 

aι· γιες του Larry 111 ήταν μια προγμοτικο 
•••• ευχοριστη εκπληξη γιο μενο. Μην ξε· 

κινησετε την περιπετειο. χωρίς να τις 

διοβόσετε προσεκτικο. 
-1!!!111!!(, ... 

J ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Larry 111 είναι πά· 
ρο πολύ καλή. Η περιπέτεια είναι γε­

μάτη οπό απολαυστικό χιουμορ. Δεν 
ι.••• είναι φυσικά τυχαίο το γεγονός οτι 
:ι στην αρχή οι προγρομμοτιστες σε 
!118Ιιιιιl8,_ προειδοποιουν γιο το χιουμορ που πε· 

D' ριέχει. Την aτμόσφαιρα δεν τη δημι· 

-~--J ουργούν μόνο οι διάλογοι που περιέ· 
·- χει, γεμάτοι φαντασία, αυτοσαρκασμό 

f-" ' 
_ _. 

1 
και χιούμορ. Τη δημιουργουν και οι 

... υ .. ι-1 τρομερές εμβόλιμες κινηματογραφικές 
σκηνές που είναι διάσπαρτες παντού, 

Ιιιι•ιιΙ~ και είναι σίγουρο περισσοτερες οπό 
κοθε άλλη φορά . Οι σκηνες που ο 

ηρωος κονει έρωτα με τις διοφορες 
118Ιιιιιί•ιιιι γυναίκες που συναντά. εινοι οπολου· 

r:I στικότοτες. Κάθε μία κρατά 1·2 λεπτά, 

ι~ 

........... με αποκορύφωμα αυτή με την Pattι. 
που κρατά περίπου 10 λεπτό!! Αν γε­

..... ~ λάσοτε με τα Larry Ι και 11, εδώ είναι 
σίγουρο ότι θα γελάσετε πιο πολύ και 

πιο αυθόρμητα. Οσοι δεν αγαπούν το 
.. (..' ......... αμερικανικό χιούμορ, δεν έχουν πορο 

να παρακολουθήσουν το σόου του 
1111111 .... Ρaυ Paυl . ενα aυθεντικό ομερικονικο 

- -,.,"1 
'-- Ι χιουμοριστικό σοοu. που κροτο 10 15 

tιιιιιι8ιιι λεπτα. Η δραση του εινοι ορκετα 
c' ' --- - πλουσια και χωρίζεται σε δύο βασικα 

μέρη . Στο πρώτο, σαν Larry, θα πρέ· 

ιιιιιιιιιι·-·· πει να βρεις τη γυναίκα των ονείρων 
σου. Ετσι, αφού κάνεις έρωτα διαδο· 

I 

ι 1 
<.J 

u -

χικά με τις Tawnι , Cherry, Sυzι και 

Bambι. θα γνωρίσει την Pattι. τη γυ· 

ναίκα με την οποίο θα ζήσετε μοναδι· 

κές στιγμές. Κάπου εδώ αλλάζεις χα· 
ροκτήρο, κι aυτή τη φορά ελέγχεις 
την Passιonate Pattι. Τώρα πρέπει να 

ψάξεις να βρεις το Larry, που από κο­
ποιο παρεξήγηση προερχομενη οπό 
ανδρικό εγωισμο και μaτaιοδοξιο, 

έφυγε μακριά σου και μπήκε μέσο στη 
σχεδόν αδιαπέραστη ζούγκλα από 
μπαμπού. 

Στο πρώτο μέρος, οι κινήσεις σου 

είναι αποκλειστικά προσανατολισμέ· 

νες στην προσπάθεια να κερδίσεις τη 

συμπαθεια των γυνοικων που συνο· 

ντας . Στο δεύτερο μέρος που χειρίζε· 

σοι την Pattι. η δροση. κοτο τη γνωμη 

μου πόντο, είναι πιο αυθεντική. πιο 

έξυπνη, πιο αντιπροσωπευτική της πε· 

ριπέτειας: Αφού βγεις οπό τη σκηνή 

του σόου ντυμένος σον Cherrι , μη 

βιαστείς ν' αλλάξεις. Πρόσεξες τίποτα 

στη δικηγόρο , όταν την πρωτοείδες: 
Πήγαινε λοιπόν σ· αυτήν ντυμενος 
γυναικεία, και ποροκολουθησε το τι γί· 

νεται. Η Pattι σου ζητοει τριο προγμα· 

το : Πρώτα απ' όλα θέλει να δει το 
διαζυγιό σου. Με το χρημοτα που 

κέρδισες οπό το χορό σον Cherrι. δεν 
θα 'χεις πρόβλημα να πάρεις το δια· 
ζύγιο οπό το δικηγορικό γραφείο . Με· 
τά πρέπει να αποκτήσε ις και λίγο 
στυλόκι , αφού η ζωη του παντρεμέ · 

νου σου προσθεσε αρκετή κοιλίτσα . 

Πώς θα μπεις στο Fat Cιt y; Μολις πά· 
ρεις το διαζυγιο READ DIVORCE. 
Βρίσκεις τη Spa keycard της Suz .. 
Τωρα πήγαινε στο κέντρο οδυνοτiσμο­

τος, και στην αριστερr] πόρτα USE 
CARD. Βλέπεις μια ατέλειωτη σειρά 
από ντουλάπια . Ποιο είναι της Suzι: 

Απλά TURN OVER CARD. Βλέπεις 
τον αριθμό του ντουλαπιου της, κο· 
θώς επισης και γραμμένο τρια μαγαζιά 

(random) οπό ουτο που υπορχουν στο 
νησι. Τι σημαίνει ουτο . Αυτο το μογο­

ζια αντιστοιχουν σε κοποιες σελιδες 
του manual. Οι οριθμοι των σελιδων 
αυτών δίνουν το συνδυοσμο που ανοι­
γει το ντουλάπι της Sυzι . Αν π.χ. 

αναφέρονται τα comedy hιιt. freddιs 
bar και το wιtch doctor. aυτά αντι-

1 l J 
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στοιχούν στις σελίδες Β, 12 και 17. 

α 

Ετσι, ο συνδυασμός που θέλεις είναι: ........ 
8-12·17. Πού είναι το ντουλάπι που ~ '-~ 
γυρεύεις: Πήγαινε στην πιο NW γωνία Μ ..... 
των διαδρομων που μπορείς . Γύρνα 

το προσωπό σου δεξιό, πηγοινε στη 
γωνία και LOOK LOCKER'S NUMBER. rΓr--::;::~:!!!-:_.:f 
Το δικο σου εινοι το 69. Τι να κάνεις 
με τη Bambι . LOOK WOMAN, TALK 
WOMAN, TALK WOMAN, HELP 
wιτΗ VIDEO. Τι δώρο σου ζητά η _,~-.ι 
Pat\J, και πού το βρίσκεις; Στην οθόνη ~- -:-;c, 
που έκοψες το γρασίδι, στα αριστερά .. 
στην πλαγιά υπάρχει το άνοιγμα μιας' _,d.'IIO !!!It 
σπηλιάς . Μπες μέσο σ· αυτήν, ΣΩΣΕ 
και πηγαινε οσο πιο NW μπορεις = =" 
στην ακρη του γκρεμου . Εδώ, στο .::1 

τοιχωματα της σπηλιάς LOOK ----• 
FLOWERS, GΕτ FLOWERS, ΜΑΚΕ ι- "5r: 
LEI. Καλά όλο αυτο. αλλά η Pattι θέ· 
λει και κρασί. Πού θα το βρεις: Πήγαι- Γ"i~l'!!!:!j 
νε στο Comedy Hut. έστω κι ον έχεις c-1 , 

πάει πιο πριν. Αυτή τη φορa στο με· ι_._ ...._,-.-........ι 

σαί.ο τραπέζι θα υπάρχει μια μποτιλιο Γ 
με κροσι. Σον Patlι, πριν μπεις στη L 
ζοuγκλο . θα χρειοστεις μερικά οντικει· r::: :::, 
μενα . Ποιο εινοι αυτά ; Θα χρειαστείς 

οπωσδηποτε το pantyhose. bra. dress. _,Γ 
magιc marker και την αδειο πια bottle ·' 
που πρέπει να τη γεμίσεις νερό. Μο· ι:\1ϊ.-ΙΙΙ•Ι 
λις περάσεις τη ζούγκλα ξονaσώσε ... , 
πλησιάσε προσεκτικά το ποτάμι και ., 
πιες το νερό. Οι υπολοιποι γρίφοι εί· 1 

ναι δικοί σος 

Ολοκληρώνοντας , το Larry 111 είναι 

πορα πολυ κολο και σιγουρa το κολυ­
τερο της οντιστοιχης σειρας. Εχει φα­
νταοτικο χιουμορ , μοναδικη ατμοσφαι-

- " 

ρο. πάρα πολυ καλη κινηση γρaφικων , 
εναλλογη ρολων στην εξελιξη της πε- ιrl&~~ 
ριπέτειας. πλούσια δραση και μερι- "' 
κούς πάρα πολύ κολους γρίφους. 
Κυρίες και κύρ ιο ι . ο Larry Laffer 

σας περιμένει Μην τον χaσετε . Εινοι ι!IIJ!!f!QII!!!~ 
μονaδικος . aκτυπητος . Κα ι η • - . ..,. 
Passιonate Pattι . Ε . κολο πιο. ουτη ει· 

ναι το κοτι αλλο ~ιιιiι1818J 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ ... -

~ 

Ξεκινάς σε μια βεράντα του πονέ- ιj' 

μορφου νησιού Noπtooπyt. Εχει περά · 

·-
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το νησι απο τον τρομερο επιστημονα, 

και παντρεύτηκες την αγαπημένη σου 
Kalalau. Πλησίασε στο άγαλμα και 
READ PLAOUE (+2). Υπέροχο, ε : 
LEAVE. Προχώρησε στην αριστερή 
διόπτρα , όπως βλέπεις, και LOOK ΙΝ 
BINOCULAR (+2). Εδώ είναι που παί­
ζουν ρόλο οι εισαγωγικές ερωτήσεις. 
Οσο πιο πολλές εχεις απαντησει , τό­
σο πιο πολύ θέαμα θα aπολαύσεις. 
Οσο πιο λίγες απαντήσεις, τόσο πιο 
χαμηλωμενα θα 'ναι τα στόρια. Αφοu 
τελειωσεις . φύγε . Στην πρωτη αυτή 
οθόνη δάσους. πήγαινε αριστερά στην 
από πάνω έξοδο (υπάρχει και μια 
ακόμη έξοδος αριστερά. αλλά πιο κά­
τω) Βλέπεις τη γυναίκα σου . η οποια 
σου ανακοινώνει ότι σε παρατά για 
της χάρες μιας άλλης γυναίκας. Τα 
παρακάλιο σου δεν έχουν κανένα 
αποτελεσμα . Φύγε και πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιό. Εδω αλλάζεις ρούχα 
και aποφασίζεις να ξαναγίνεις ο πα­
λιός Larry. Καιρός για τη δουλειά σου 
όμως Πήγαινε δεξιά στην οθόνη με 
το συντριβάνι, και τώρα πήγαινε στη 
SW γωνία. Μπες στο κτίριο. Δυστυ­
χώς , το άσχημα μαντάτα συνεχίζονται. 
Ο πατέρας της πρώην γυναίκας σου. 
και aρχηγός του νησιού, σε απολύει. 
Στην πραγματικότητα ποτέ δεν σε 
συμπάθησε και έψαχνε την ευκαιρία. 
Τώρα ξεκινάς άφραγκος , προσπαθώ­
ντας να βρεις το δρόμο σου από την 
αρχή. Γύρνα στην οθόνη του σπιτιού 
σου . Εδώ ιοοκ AROUND, ιοοκ 
WALL. Πήγαινε κοντά στο γραμματο­
κιβώτιο και ιοοκ ΜΑΙLΒΟΧ, ΟΡΕΝ 
MAILBOX, LOOK IN MAILBOX. Βρί­
σκεις μια πιστωτική κάρτα που είχες 
παραγγείλει πριν λίγες μέρες . Κάτι εί­
ναι κι aυτό. GΕτ CARD (+20), CLOSE 
MAILBOX. Πήγαινε μια οθόνη δεξιά. 
Εδώ LOOK, LOOK TREE. Στάσου στο 
σωστό μέρος και GΕτ WOOD (+2), 
ιοοκ wooo, ιοοκ CARD. Πήγαινε 
δύο οθόνες δεξιά, έξω από το καζίνο 
και νότια. Βλέπεις μια γυναίκα να κά­
νει ηλιοθεραπεία. Πήγαινε κοντά της. 
LOOK WOMAN, τη λένε Tawnι. 
TALK WOMAN, TALK WOMAN. Την 
ενδιαφέρουν το χρήματα (τι πρωτότυ-

πο!) , οπότε χωρίς καθυστέρηση GIVE 
CARD (+50). Κάνετε έρωτα, έρχεται 
ένας ιθαγενής, εκείνη αγοράζει ένα 
μαχαίρι, της μένουν άλλα 20 δολάρια , 
στο δίνει (+40), και τότε συμβαίνουν 
διαφορα. Παλι καλά, μην τα θέλεις 
όλα δικά σου. Δεν πρόλαβες να φύ­
γεις από τη γυναίκα σου, κι έχεις κιό­
λας την πρώτη σου ερωτική εμπειρία. 
Ακτύπητε Larry!!! LOOK KNIFE. Θέλει 
ακόνισμα. Πήγαινε βόρεια. Πού θα 
βρεις να το ακονίσεις; Στις σκάλες 
του καζίνου LOOK STAIRS, αχά! 
SHARPEN KNIFE ΟΝ STAIRS (+50). 
Ο ιθαγενής σου έδωσε μια ιδέα για το 
πώς να πάρεις το λεφτά οπό την 
Tawnι. Πήγαινε aριστερά στο δάσος. 
Αυτή η οθόνη έχει πέντε εξόδους. 
Βρες aυτήν που οδηγεί έξω από το 
κατάστημα "CHIP 'Ν ' DALES ". Εδώ 
LOOK, LOOK GRASS. Πήγαινε στη 
μεση της οθόνης και CUT GRASS 
WtτH KNIFE (+20). Εχοντας το γρα­
σίδι και το ξύλο, καιρός για δράση. 
CARVE WOOD (+50), φτιάχνεις ένα 
γλυmό με μια ερωτική αναπαράσταση , 
WEA VE GRASS (+30), φτιάχνεις μια 
ντόπια ενδυμασία. Γύρνα νότια και 
επίστρεψε στην οθόνη με το συντρι­
βάνι. Προχωρα ΝΕ στο πλάι του καζί­
νο. Είσαι έξω από μερικές καμπίνες . 
Μπες στην πρώτη και WEAR SKIRT 
(+ 10). Βγες . πήγαινε αριστερό και νό­
τια στην παραλία . Η Tawnι σε περνά 
για ιθαγενή , και της πουλάς το γλυ­
πτό που έχεις φτιάξει για τα 20 δολά­
ρια που έχει (+35). Επιτέλους, τα 
πρώτα σου λεφτά. Πήγαινε βόρεια και 
δεξιά πάλι στις καμπάνες. Μπες στην 
πρώτη και WEAR CLOTHES. Βγες 
και πήγαινε στη βρύση. LOOK SINK, 
GΕτ SOAP (+2), TURN ΟΝ S/NK (+2). 
Ξεδιψάς. Πάλι αριστερά και νότια 
στην παραλία. LOOK GROUND. Η 
Tawnι έφυγε και άφησε την πετσέτα 
της . GET TOWEL (+2), USE TOWEL. 
Μόλις πάρεις τους πόντους (+30), τύ­
πωσε ST AND, γιατί αλλιώς θα πεθά­
νεις από τον καυτό ήλιο . Καιρός να 
δοκιμάσεις και τίποτα άλλο . Πήγαινε 
βόρεια και μπες στο καζίνο. Προχώ­
ρησε δεξιά, ανέβα την πλατφόρμα και 
πήγαινε, όπως βλέπεις , αριστερά. 

Μπροστά από το τεράστιο τζάμι - κα­
θρέπτη LOOK MIRROR (+2). Προχώ­
ρα αριστερά και πήγαινε στον πορτιέ · 
ρη , LOOK ΜΑΝ, TALK ΜΑΝ. Σου λέει 
για το manυa l . οπότε SHOW 
MAGAZINE. Σου ζητα έναν απο τους 
αριθμούς του show ρass που είναι 
στις οδηγίες. Τύπωσέ τον . Σου λέει 
ότι κάπαο λαθος έχει γίνει και ότι κα ­
ποιος έχει πάρει τη θεση σου. Βλε­
πεις όμως τα δάκτυλά του που ζη­
τούν κάτι . Ετσι GIVE BILL (+50). 
Μπαίνεις μέσα και παρακολουθείς το 
σόου της περίφημης Cherrι Τ art. Φευ­
γοντας, θα δεις μια γυναίκα να βγαί­
νει από την πίσω πόρτα και να πηγαι­
νει στο τηλεφωνο. Γρηγορα κοντά 
της και LOOK WOMAN (+5), η ίδια η 
Cherrι Tart, TALK WOMAN, TALK 
WOMAN. Ενδιαφέρεται για γη . TELL 
ABOUT LAND (+25). Σου λέει, αν 
βρεις κατι , να πας και να κτυπησεις 
την πόρτα της. Φύγε, πήγαινε δύο 
οθόνες δεξιό και δύο νότια. Εξω από 
το καζίνο πήγαινε δεξιά στο δάσος . 
Εδω η ΝΕ έξοδος οδηγει στο δικηγο­
ρικό γραφείο. Μπες, και στον υπάλλη­
λο LOOK ΜΑΝ, ASK ABOUT LAND 
(+ 10). Σου λέει ότι η πρώτη επισκεψη 
ειναι δωρεαν . Μπες στο δικηγορικό 
γραφείο. LOOK WOMAN. η Sυzι 
Cheatem , SIT, ASK ABOUT LAND 
(+30), STAND. Βγες έξω από το δικη­
γορικό γραφείο. ξαναμπές, και στον 
υπάλληλο ASK LAND (+20). Τα χαρτιά 
είναι εντάξει και τα παίρνεις. Τώρα 
γύρνα στην οθόνη που είδες την 
Cherrι Τ art. Πήγαινε στην πόρτα aπ 
όπου βγήκε και KNOCK DOOR (+25). 
Εχοντας τους τίτλους ιδιοκτησίας 
γης , μπαίνεις μέσα ... 
Η συνέχεια επί της οθόνης. 
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ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενο στημείο τελικής στήλης. 
• Ποραγώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυγά γιο κάθε όμιλο. 
• Παραστάσεις σταθερές και ουτοδονειζόμενες. 
• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παραστάσεις. 
• · Ορος επί του συνόλου των παραστάσεων (οπό - έως) και κατά 
πόσο είναι aποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 ·βασικές στήλες με σημείο και συνεχόμενο. aποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βασικές στήλες με σημείο και συνεχόμενο, aποδεκτές ή 

όχι. 
• Συμμετρικά σημείο τελικής στήλης (πεταλούδα). 
'• Α νολυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών. σε χρόνους οπό 6 έως 25 λεπτά, με όλους τους 
όρους μέχρι και γιο 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 
• Εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε aρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ JJHMHTPH TZDPTZAKH 

Πληροφορίες /Παραγγελίες: 9238672-5 
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σοι δυσκολεύεστε 

να κaτaλοβετε τον 

υπότιτλο. δεν έχετε 

παρά να δείτε το εκπληκτι­

κό Conqu est οΙ Camelot 
που μολις κυκλοφόρησε. 

και ειδικa τη σκηνή που ο 

Μερλιν μετaτρεπει το βασι­

λιά Αρθούρο σε δύο-τρεις 

διαφορετικές ράτσες οκu · 

λιών. Οοοι τωρa μοντεψε­

τε σε ποιον θελω να κονω 

το ξόρκι auτo. κερδιζετε 

ένα adνenture της αρεοκει· 

ος σας . 

Ας περaσοuμε όμως στα 

γρομμοτο σας Ο Γιωργος 

Τζονής ρωτά στο BARO'S 
TALE 1: ·· Ε χω φτάσει στο 

Mangar's tower, leνel 5. 
Από τις σκολες ποω 15 
north, 10 east. Μετa οπο ένα 
διάδρομο με hol coals 
υπάρχει το μήνυμα: On lhe 
wall to the north are elched 
3 shaρes a sqυare. a cιrcl e 

and a lrιangle. Που μπορω 

να τα βρω ουτο;". Το fla\ 
sqυare το βρlσκεις στο 

Harkyn's castle, level 2. Εκει 
θα βρεις ενa γέροντα που 

σου ζητά να λύσεις ενa 

γριφο. Απάντησε VAMPIRE 
και τηλεμετοφέρεσοι σ· ενa 

δωμάτιο , όπου και θα το 

βρεις . Το lriangle of silver θα 
το βρεις στο Kylearan 's 
tower. Αποντωντος στην 

1 .._----τ-____ ι 

Οι hιαχοπές πλησιάζουν. κι ο χα(:)ένας 

μας κάνει τα σχέδιά του. Εγώ 

προετοιμάζομαι πυρετωbώς για ένα 

μεγάλο ταξίδι στη μακρινή Kolyma, 
ό;ωυ Οα γίνει το qετινό συνέbριο των 

απιινταχοί' μάγων. ΑυτrΊ τη crορ{.ι έχω 

κανΩνίσι:ι μια ειι'>ιχή συνάντηση με το 

μάγο των μάγων. τον περιΒόητο Μέρλιν. 

Π ρέπει οπ:ωσδήποτc να μάΟω από αυτόν 

ένα πολύ ι::ντυπωσιακό ξόρκι που 

ανακάλυψε. 

ερώτηση του magιc moυth 

"name the one of cold ... ", 
απάντησε STONE GOLEM. 
Τηλεμεταφέρεσοι κοπου ολ­

λου . οπου υπορχει ένα ολ­

λο magιc moυth που ρωτο 

··name the endless byway". 
Απάντησε SINISTER. Κόπου 
αλλου θα εχει εμφονιοτει 

μια πορτο που πριν ητον 

αόρατη Στο δωμοτιο αυτό 

θα βρεις το trιangle of 
sιlνer . Τώρα πια στο 
Mangar Ιeνer 2. ένα magιc 
moυth θα σε ρωτήσει· ·τwο 

shapes yours. and one·s 
around .. .". Απάντησε CI­
RCLE και θα aντομειφθεις 

με το sιlνer cιrcle Με ουτα 

το τριο ονοιγεις την πορτο 

που εινοι το δωμοτιο του 

• Ανδρέας Τσουρινόκης 

τρομερού Mangar. Ετοιμa ­

σου γιο μια αδυσώπητη μά­

χη . Φρόντιοε οι ικανότητές 

σου να είναι στο μάξιμουμ. 

Ο Νίκος Κουνοδης ρωτά 

στο UNINVITEO. πώς να 

πάρει το διαμάντι οπό το 
bouncιng creature. Μέσο 

στο λοβυρινθο , αφού βρεις 

το οωοτο τοφο ΟΡΕRΑτΕ 

FLOWER S ΟΝ GRAVE. Ενο 

ονοιγμο ονοιγει. WEST. 
Βλέπεις τρία κλουβιά . ΟΡΕΝ 

CAGE αυτό που κουβaλος 
GH ΚΕΥ AND OPERAH IT 
ΟΝ ΤΗΕ THREE OTHER 
CAGES. Θα δεις το πουλl 
OPERATE CAGE ΟΝ ΤΗΕ 

BIRD, GH CAGE, SOUTH, 
SOUTH. Εδώ τώρα πια 

ΟΡΕΝ CAGE. Το πουλί διω 
χνει το τεροτάκι. Τώρα 

DROP CAGE, GEr DIAMOND. 
Ο Γιώργος Μαιφης ρωτά 

πως να ξεκινησει το 

AHEASHOK Εχουμε λοι­
πον: GH CHAIR, EAST, 
EAST, ΕΧΑΜΙΝΕ LIFT, CLIMB 
ΟΝΤΟ CHAIR , REMOVE 
PANEL, CLIMB OUT OF LIH, 
DOWN, SOUTH, WEST, 
SWJτCH OFF ISOLATOR, 
EXAMINE WORK-BENCH , 

ΤΑΚΕ TO-RCH, EAST, EAST, 
EAST, UP. Ο Κωστος Κοπο­

νιός ρωτά στο HERO'S 
QUEST σαν thιef πώς θα 

μάθει το σύνθημα των κλε­

φτών και πού θα βρει το 

Gυιld ot Thιeνes. Επιοκεψου 
το μέρος όπου βρίσκεις το 

ζητιάνο, μέσα στην πόλη 

βράδυ. Προχώρησε προς το 

βάθος . Θα σε πιάσουν κλέ­

φτες. Τώρα , όπως λένε και 

οι οδηγίες , ΜΑΚΕ ΤΗΕ THIEF 
SIGN. Θα μάθεις το 

ρassword. Τώρο φύγε. 

μπες στην ταβέρνα και ο' 

aυτόν που κάθεται στην κα­

ταπακτή πες το password. 
Ο Γιάννης Πaντελίδης ρωτά 

στο ίδιο adνenture πώς 

aνοίγει τις διάφορες κλει ­

δaριες. Αυτό γίνεται μόνο 
όταν έχεις επιλέξει το χα­

ρακτήρα Thιef. Τα σπiτιa 

που μπορείς να διαρρήξεις , 

εινaι αυτό της γριάς και 

του σερίφη Πηγαινε βράδυ 

και δοκίμαζε PICK LOCK, μέ­
χρι να το επιτύχεις . Μην 

ξεχνάς να χρησιμοποιήσεις 

και το περπάτημα της γό· 

τος. Ο Αντωνης Αδαμου 

οπό την Κύπρο ρωτά στο 

COOENAME. ICEMAN, 
αφού βοηθήσεις την κοπέλα 

που πνίγεται , τι πρέπει να 

κάνεις . Γύρνα στην κορε­

κλο που κοθοσουνα και 

LOOK CHAIR , WEAR SHIRT. 
Μετά μπες στο ξενοδοχείο . 

Στη ρεσεψιον LOOK 
WOMAN, TALK WOMAN, GΕτ 
ΚΕΥ . Λίγο δεξιa και READ 
SIGN. Μπες στο μπαρ . Πη­

γαινε στο τραπέζι που είναι 

η κοπέλα που εσωσες και 

LOOK GIRL, TALK GIRLx2, 
ASK HER ΝΑΜΕ, DANCE. Με­

τά LEA VE και BUY DRINK 
FOR STACY. Αφού σερβίρεις 
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SIT και στην ερώτησή της 
aπάντησης YES ... 

ρικές εκδόσεις χρειάζεσαι 

το sρade για να σπάσεις το 

χέρι του σκελετού 

_ _L 

Ο Κώστας Ποντίκης με 

γραμμα από την Ουγγο­

ρια(!) ρωτά στο GUILD OF 
THIVES, πώς φτάνει στην 
κορυφή του καταρράκτη. 

Από την αποβάθρα πας 

WESTxS. Εδώ LOOK BARS, 
BREAK BARS. Τώρα πήγαινε 
SW, S, WEST. Εδώ EXAMINE 
LADD ER, UΝτιΕ LADDER. 
Ρωτά επίσης πού εινaι το 

horseshoe και skelelon 
chesι Το πεταλο είναι στην 

πόρτο του σταβλου. Από το 
enlrance hall του κάστρου 
πήγαινε NORTH, EXAMINE 
DOOR, RUB HORSESHOE. Το 
κιβώτιο θα το βρεις νοτιο­

δυτικά από το ιυnctιon 

chamber. Αφού σπάσεις τις 
μπάρες, πήγαινε SW, 
EXAMINE SKELEτON, ΤΑ ·ΚΕ 

ΒΟΝΕ, ΟΡΕΝ CHEST, LOOK 
IN CHEST, LOOK INSIDE 
HEART, ΤΑΚΕ HEART. Σε με-

Ο Παναγιώτης Κατσαλού­

λης ρωτα στο FUTURE 
WARS, πώς δραπετεύει 

από τη φυλακr'ι των 
Gryghons. Χρειάζεσαι τα 

key, gas capsυle και 

newspaper. Το gas capsυ le 

10 παίρνεις οπό το γυάλινο 
κλουβί που ελευθερώνεις 

τη LO-AN. Πηγαινε κοντά 
και EXAMINE GLASS CA·SE 
στη βαση . Θο παρεις το 

gas caρsule. Μόλις πρωτο­
μπεις στο σταθμό του τρέ· 

νου EXAMINE COIN COL· 
LECTOR, USE COIN ΟΝ 

ΜΟΝΕΥ SLOT, τίποτα, 

EXAMINE COIN COL·LECTOR, 
USE COIN ΟΝ ΜΟΝΕΥ SLOT, 
GΕτ NEW-SPAPER. Τώρα 

στη φυλακή USE ΚΕΥ ΟΝ 
AIR DUCT, USE GAS 
CAPSULE ΟΝ AIR DUCT και 
γρήγορα USE NEWS PAPER 
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"QUEST-PROBE 111 
F ANTASTIC FOUR" 

Ξεκινος σον Τ orch στο γραφείο 
τοv Chιef Examιner: TALK ΤΟ 
ΕΧΑΜΙΝΕΑ , nρεnει να ελευθερώ­
σεις την Alιcιa Masters οπό τον 
Dr Doom. ENTER SHACK, GEf 
CANDLE, SOUTH, FL~ ENTER 
TARPIT, βλέπεις τον Thιng. GIVE 
CANDLE ΤΟ THING, GEf WATCH (σε 
μερικές εκδοσεις εχει το ρολόι 
σου) LEAYE PIT, FLAME OFF, 
SWITCH, γινεσοι Thιng, HOLD 
BREATH, WAIT 15, είναι τελειως 
σκοτaδι, WAIT 10, FEEL AROUND, 
βρισκεις μια μηχονη. Αυτό nρεnει 
να συμβει οπωσδηποτε. αλλιώς ξο­
νaποιξε το. SMASH MACHINERY, 
WEST, ΝΟ·ΑΤΗ, NORTH, βλέπεις 
ένα φως στο ανατολικο. EAST, 
βλέπεις ενα nυρινο τοίχος. LIGHT 
CANDLE, EXAMINE FIRE, βλέπεις 
ένα bιo·gem και ένα natler energy 

egg WEST, SOUTH, SOUTH, EAST, 
βλέπεις μια τρυπο aπ οπου στοζει 
πlοσα , SOUTH, SWITCH, γiνεοοι 
Torch, THROW HIGH FLA·ME ΑΤ 
TARPIT, aνοβεις την nισσο βοζο · 
ντος φωτιό . δημιουργωντας μια 
στr]λη καπνού, που βοηθα τον 
Torch να πετό ελεύθερο. χωρίς να 
φοβάται να τον ρlξουν κοτω με 
πυροβολισμούς. FL Υ HILLS, FL Υ 
HILLS, FLAME OFF, ENTER CAVE, 
ΕΧΑΜΙΝΕ BOULDER, σκεπαζει ενα 
φρεορ, SHOOT HIGH FLAME ΑΤ 
BOULDER, τον ανατινάζεις FLAME 
OFF, GET PEBBLE αnο το βροχο 
που ονοτινοξες. DROP PEBBLE 
DOWN SHAFτ, NORTH, SWITCH, γι· 
νεοαι Thιng, ιοοκ, GEf PEBBLE, 
THROW PEBBLE HARD UP SHAFf, 
κοθaριζεις ουσιαστικό το φρέαρ, 
SWITCH γlνεσοι Torch. ΕΧΑΜΙΝΕ 

ι 

ΟΝ AIR DUCT ... 
Ο Χ. Δημητρουλης απο 

την Κύπρο ρωτα στο 

CHRONOQUEST, στην εκ­
δοση γιο το Atarι ST, σε τι 

χρησιμεύει η πέτρα από την 

προ ιστορική εποχή, σε τι 

το κόκαλο, και τι αντικείμε­

νο χρειάζονται στο Μεξικό. 

Η πέτρα θα σου χρειαστεί 

στη μελλοντικη εποχη για 

να χτυπησεις το φρουρό 

στο προσωπο. Το κοκολο 

χρειaζετοι για να μπλοκα­

ρεις τη σιδεριά που πέφτει 

WATCH, δειχνει τις κινήσεις σου 
κοι το ποσοστό ξεκουροοής σου, 
WAIT 50, ΕΧΑΜΙΝΕ WATCH, ENTER 
CAVE, ENTER SHAH, DOWN, DOWN, 
FLAME ΟΝ NOVA, LOOK, NORTH, 
WEST, NORTH, NORTH, EAST, 
EXAMINE WATCH, AB·SORB FLAME. 
ABSORB FLAME, ABSORB FLAME, 
ABSORB FLAME, ονονεωνεις την 
ενεργεια σου. EXAMINE WATCH, 
ENfER FIRE, EAST, EAST, EAST, 
FEEL AROUND, βρισκεις ένα όνοιγ 
μα , ENTER HOLE, FLAME ΟΝ LOW, 
βλέπεις έva μοχλό. EXAMINE 
LEVER, PUSH LEVER LEH, FLAME 
OFF, ENTER HOLE, WEST, WEST, 
WEST, ΕΧΑΜΙΝΕ WATCH, ENTER 
FIRE, WEST, SOUTH, SOUTH, EAST, 
SOUTH , GEf CANDLE οπό τον 
Thιng EXtiNGUISH CANDLE, GEf 
THING, FLAME ΟΝ HIGH, ENTER 
HOLE, FL Υ UP SHAH. FL γ UP, FL Υ 
UP, FL γ UP, FLAME OFF, NORTH, 
WAIT 50 γιο ν· ανονεωσεις την 
ενεργειο σου. FL Υ VALLEY, FL Υ 
CASTLE, FLAME OFF, DIG, SOUTH, 
SOUTH, DROP THING, SWITCH γινε· 
σοι Thιng. CLOSE EYES, ENTER 
ΤΕΝΤ, GEf CANNON, LEAVE ΤΕΝΤ, 
ΟΡΕΝ EYES, NORTH, NORTH, DROP 

r 

στο ναο. Θα χρειαστείς επί­

σης τα rιng και gloνes. ενω 

απο τη ζώνη αυτη (του Με­

ξικου) πρεπει να βρεις και 

το necklace και key. Αυτα 
προς το παρόν, και ως το 

κολοκοιριότικο τεύχος του 

PIXEL, καλό adνenturιng. 

Μην ξεχνάτε στα γράμματά 

σος να γροφετε τα πλήρη 

στοιχειο σος. και να εσω­

κλείετε κι ενο γρομμοτοση-

μο εσωτερικού, ον θελετε 

να aπαντηθεί το γραμμα 

σος • 

CANNON, ENTER CAN·NON, SWITCH 
γίνεσαι Torch, ENTER LATVERIA, 
ENTER SHOP, GET GUN·POWDER, 
EAST, EAST, NORTH, NORTH, LOAD 
CANNON, AIM CANNON ΑΤ BLOB, 
FIRE CANNON ΑΤ BLOB, SHO·OT 
HIGH FLAME ΑΤ BLOB, FLAME OFF, 
SWHCH γινεσαι Thιng. SWifCH γι 
νεοοι Torch ξονο Τωρα κανε 
οnωοδηnοτε SAVE GAME. Σuνεχισε 
με FL Υ HILLS, FL Υ HILLS, FLAME 
OFF, EXAMINE WATCH, WAIT 15, 
WAIT 10, ENfER CAVE, ENTER 
SHAFf, DOWN, DOWN, FLAME ΟΝ 
NOVA, FL γ DOWN SHAFT, LIGHT 
CANDLE, NORTH, WEST, NORTH, 
NORTH, EAST, ABSORB FLAME, 
ENTER FIRE, EAST, THROW FLAME 
DOWN TUNNEL, SWITCH γινεσοι 
Thιng Η εκρηξη δημιουργει ενο 
ονοιγμο στο κοστρο. SOUTH ο 
Xandu έχει κτunηθει απο ενα 
ογολμα GEf ALICIA MASTERS. 

Γuρνας στον Chιef Examιner ο 
οποιος λεει. Συγχορητηριο Kpa· 
τησε το password MAEGEN 

Ενο noλu δυσκολο ad~e11ture. 
κυριως λογω του προβλημοτικου 
λεξιλογιου που nεριεχει. 
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COSMIC CAUSEWAYS 

(COMMODORE) 

Αρχή γιο αυτόν το μηνο, με ένα 
αρκετά πολιό παιχνίδι του 
Commodore. Φορτώστε το, κάντε 
reset και δώστε · 

ΡΟΚΕ 14977,255 
SYS 8608 
και θα οποκτi]σετε απειρες ζωες. 
Η επεμβοση μας ήρθε απο τον 
Ηλία Τσιοvτο. Τον ευχαριστούμε 
Τώρα. λογω του οτι πολλα φίλοι 
της στηλης τηλεφωνοuν στο 
περιοδικο και ρωτουν πως γινεται 
το reset στον Commodore να 
πουμε οτι οχετικο αρθρο ειχε 
δημοσιευτει στο Ριχeι Νο 24 (lου· 

λιος · Αυγοuστος 1986). τοτε που 
ημοστον μιιφοι. Αν θελετε να δια 
βοσετε το ονολυτικο αρθρο, πηγοι· 
νετε στη σελ. 141 του τευχους 
εκείνου, και θα μοθετε. Αν ομως 
δεν εχετε (το πιθανότερο) το 
συγκεκριμενο τεύχος. τότε να 

δώσουμε εδώ μια περίληψη 
Παίρνετε ενο κολωδιάκι κοι του 
γυμνώνετε τις άκρες. Φορτώνετε 
το παιχνίδι σος, και μόλις τελειώ· 
σει το φόρτωμα. γυρίζετε τον 
Commodore και τον βλέπετε οπο 
πίσω. Η πρώτη θύρα από δεξιό 
είναι το υser Port. Ακουμπάτε τη 
μια ακρη του καλωδιου στον 
πρώτο οπό οριστερa ακροδεκτη 
του User Port, και την αλλη στην 
τρίτη απο οριστερο , γιο 1·2 δευτε· 
ρολεπτα. Αυτομοτο γίνεται reset. 
δηλαδή βγαινετε στη basιc του 
Commodore. χωρις να χανεται το 
προγρaμμο οπο τη μνημη Τώρα 
ον δώσετε τα ρokes και μετα το 
SYS, το ποιχνιδι θα ξaνοτρεξει με 
οπεφες ζωες, η οτιδήποτε aλλο 
του πουν τα ρokes. Αυτη η τεχνι· 
κή ισχύει για το 95% των ποιχνι­
διώv του Commodore. Αυτά. 

ΜΑΤΑ HARI 

(AMSTRAD) 

Υπάρχει ένας πολύ γρήγορος και 
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εύκολος τρόπος γιο να βρείτε τον 
κωδικό των πορτών: Αφού 
εμφανιστεί στην οθόνη σος ο 
πίνακας με τους αριθμούς που 
μοιάζουν με τηλέφωνο, πατήστε 
ταυτόχρονο όλο το fυnctιon keys, 
και η πόρτα θα ανοίξει αυτόματα . 
Επίσης, τον τύπο που δεν σας 
αφήνει να βγείτε απ' το 
νοσοκομείο, μπορείτε να τον 
τακτοποιήσετε πολύ εύκολα, 
ποτωντaς ταυτόχρονο το πλήκτρα 
για κaτω , aριστερό και fιre (ή 
κάνοντας την aντιστοιχη κίνηση 

στο ιoystιck). Το κολπάκι από τον 
Βαγγέλη Δημητροuλa. 

RENEGADE 111 

(SPECTRUM) 

Ο φίλος Jιm Loulιs A.J. Pero 
(ωραιο ονομa για κaλλιτεχνη της 
rap) μας στέλνει ένα κολπο 
κάπως perιcoloso: Αν κολλάτε στο 
σημείο όπου σος έρχονται ένας 

δεινοσaυρος και δύο άνθρωποι 
των σπηλaιων aπ' τη μια, κι άλλοι 
τοσοι aπ' την άλλη , μη χάσετε την 
ψυχραιμία σας: Καθίστε κάτω, κοι­
τώντας προς τη μια πλευρά, και 
aρχίστε να τους χτυπατε με χaμη· 
λές γροθιές. Βέβαια εκείνοι που 
είναι πισω σας χτυπουν αλύπητο. 
αλλά μην ταράζεστε Μεινετε 
κaθισμενοι και aρχίστε να χτυπaτε 
προς τη μια πλευρό. Θα παρaτη· 
ρησετε πως μολις η ενέργειά σος 

φτaσει στο μηδεν. το χτυπημοτο 
των αντιπολων δεν σας mόνουν · 
και φυΟ\Κό δεν πεθαινετε. 
Μολις τους φοτε όλους aπ· τη μια 
μεριa , πρέπει να γuρισετε και aπ' 
την άλλη , γιο να φοτε τους υπο­
λοιπους. Εδω πρέπει να ειστε 
πολυ προσεκτικοί, διότι έστω και 
μια να φάτε, cry them Charalambe. 
Γυριστε λοιπόν, πόντο καθισμένοι, 
και χτυπήστε τους με τον ίδιο 
τρόπο. Προσωπικό δοκίμασα το tιp, 
και είναι αρκετό δύσκολο να πιά­
σει, πλην όμως λειτουργεί. Jιrn, σε 

ευχαριστούμε (pericoloso = επικίν­
δυνο) . 

GHOST HUNrERS 

(SPECTRUM) 

Δώστε ΡΟΚΕ 56104,201 και θα 
πaρετε aπειρη ενεργειa . Τώρα, ον 
σε κάποιο σημείο βρειτε κάποιον 
τοίχο η ασανσέρ που δεν μπορείτε 
να περάσετε, σημοινει οτι κάπου 
ξεχάσατε να φότε κόποιο aντικει· 
μενο που τα εξαφανίζει Αν όλα 
αυτά δεν σος φτάνουν, υπάρχει 
και το εξr)ς cheat mode: Πaτi]στε 
το Ρ για πουση και πληκτρολογή­
στε GHOST. Κατόπιν Τ και πaιρνε· 
τε ένα Teleρort Mode, το οποιο 
όμως δεν λειτουργεί σε όλα το 
δωμaτιa. 

VAMPIRE 

(SPECTRUM) 

Ενα αρκετa πλaκτζιδικο πaιχνιδακι 
που κυκλοφόρησε και σε ιοπονικη 
έκδοση με το ονομα PHANTOMAS 
11 (Patos Alatιeras) Δωστε ΡΟΚΕ 
65453,205: ΡΟΚΕ 65454,210: ΡΟΚΕ 
65455,255: ΡΟΚΕ 28405,30 
και γίνεστε αορατοι . Εκείνο που 
θα πρέπει να προσέχετε, είναι να 
μην παγιδευτείτε απ' τις διάφορες 

-πέτρες που πέφτουν , οι οποίες αν 
σας πλακώσουν, πρέπει να κάνετε 
abort. 

SUPER ROBIN HOOD 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 50454,0 γιο άπειρη ενέργεια. 

ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ MOVIE 

(ATARI ST/AMIGA) 

Εδώ τα πρόγματa έχουν 
μπερδευτεί λίγο, γι' αυτό και 
πρέπει να τα ξεμπερδέψουμε. 
Λοιπόν Υπάρχει ένα cheat mode. 
Γιο τον Alarι ενεργοποιείται ον 
γράψετε MAJJJJ στην blle screen, 
ενω για την Amιga ενεργοπαείτaι 

αν γρaψετε JAMMMM στο ίδιο 
σημείο. Προσεξτε μόνο να δωσετε 
τεσσερa J η Μ aντισταχο . Αυτα 
aπο τον Νίκο Τομποuρόκη και τα 
Χaνιο Ευχαριστούμε. 

HOW ΤΟ ΒΕ Α HERO 

(SPECTRUM) 

τ ωρα θα μου πείτε, με άπειρη 
ενέργεια θα γίνουμε ήρωες; Σικέ 
πράγματα. τέλος πόντων, εγώ 
σας δίνω το Poke, κι εσείς ον δεν 
το θέλετε, μην το χρησιμοποιήσε­
τε: 

ΡΟΚΕ 52550,0. Αυτά από τη Nιmax 



και τη Black Games. Thanx. 

CRACK 

(AMIGA) 

Λοιπόν. απ' ο,τι φαiνεται, η Κρήτη 
εiναι "πήχτρα" από Amιga. Μπορεί 
να έχουνε καμιά... φωλιά εκεi 
κάτω! Στο παιχνίδι, αρχίστε με 
Two Players Game, και πατηστε 
ESC στην πρώτη πίστα Το παιχνί· 
δι αρχίζει απ' την αρχη, οποτε και 
διαλεξτε One Player Game. Θα 
διαπιστώσετε ότι βγαίνετε στη 
δευτερη πιστο . Ποτηστε πολι ESC. 
και διαλεξτε Two Player. Θα βγειτε 
στην τρtτη πιστο . Συνεχιστε με 
την ιδιο τaκτικη. και θα δειτε ολες 
τις πιστες του παιχνιδιού. τ ο tιp 
απο την Ιεραπετρα και τους Μιχα­
λη Μαχαιρο, Γιαννη Ποποζογλου. 
Φωντα Δουλούμη, Γιώργο Λιοντο· 
κη και πολλους αλλους. Grazιe. 

BUBBLE BOBBLE 

(COMMODORE) 

Σ το δημοφιλές αυτό παιχνίδι 
έχουν ξοδευτει πολλές ώρες. Σε 
κάθε του πίστα βγαlνουν δύο 
δώρα , εκ των οποιων το πρώτο 
σος δινει βαθμούς, ενώ το δεύτε· 
ρο μπορεί να σος δίνει κάποια 
bonυs λειτουργία (εκτός οπό βαθ­
μούς). Ο φίλος Νικος Δροκούλης 
μας έστειλε ένα ενδιοφεροντο 
κατάλογο με το δευτερα δώρα 
που βγαίνουν στις διοφορες 
πιστες: Πιστες 1,17,33.49.65.81,97 
ποπουτσι (τρεχει το sρrιte γρηγο· 

ροτερα) Πιστες 

2.18.34.50.66.82.98 5.000 ποντοι. 
Πιστες 3.19.35.51,67,83,99 Πρασι· 
νο λυχνορι (3.000 ποντοι). Πιστες 
4.20.36.52,68.84 Σεντουκι (γεμίζει 
διαμοντια οπου υπορχουν φούσκες 
στην πιστο). 
Πίστες 5,21,37.53.69,85 Καρδούλα 
(κάνει το sprιte σος αόρατο). 
Πιστες 6,22,38,54,70,86 Κόκκινη 
ομπρέλα (σας περνάει στις πίστες 
13,29.45.61,77 ,93 aντίστοιχα). 
Πίστες 7.23,39,55.71 ,87 Μπλε 

ομπρελα (σος περνάει στις πίστες 
10,26.42,58,74,90 aντίστοιχα). 
Πίστες 8,24,40,56,72,88 Μπουκάλι. 
Πίστες 9.25,41 ,57,73,89 Μπουκάλι. 
Πίστες 10,26,42,58,74.90 Δαχτυλίδι 
μπλε (δίνει πόντους για κάθε φού­
σκα που κάνουμε). 
Πlστες 11 ,26,43,59,75,91 Δαχτυλίδι 
ροζ (δίνει πόντους για κάθε πήδη· 
μα) 

Πιστες 12,27,44,60,76.92 Κίτρινο 
λυχνάρι (δίνει όλες τις τσιχλες -
απότομη. γρήγορη, μακρινή). 
Πιστες 13.28.45.61,78.93 Σταυρός 
(πλημμυρίζει την πιστα). Πιστες 
1429.46.62.79.94 Σταυρος (δίνει 
στο SPRΠE μας σφοιρες). Πιστες 
15.30.47,63.80.95 Τσίχλα ροζ 
(μακιχνες φοuσκες). Πιστες 
16,31,48,64,81,96 Μαγκα.ιpα (γεμι­

ζει φρουτο οπου υπάρχουν φου­
σκες στην πιστο). 

Φιλε Νικο, σ· ευχαριστούμε πολύ. 

KICK OFF 

(ATARI sη 

Ενα tιp που μας είχε διαφύγει να 
σας γράψουμε, μας στέλνει ο Χρή ­
στος Δημητρούλης: Αν θελήσετε 
να παίξετε πρωτάθλημα, να διαλέ­
ξετε σον ομάδα σας (και αν θέλε­
τε να της αλλάξετε το όνομα) τη 
Ρωσία (USSR) που είναι η δυνατό-

τερη και γρηγορότερη. 

CHUBBY GRISTLE 

(AMSTRAD) 

ΡΟΚΕ &3202,0 για άπειρες ζωές. 

Ε . BUTRAGUENO'S SOCCER 

(AMSTRAD) 

Δωστε ΡΟΚΕ &6AEF, 183 για όπει· 
ρο χρονο (ΟΧΙ ΒΙΑ ΠΑ ΓΗΠΕΔΑ. 
Μια κοινωνικη προσφορα των hιnts 

η· tφs). 

MEGANOVA Part 11 

(AMSTRAD) 

ΡΟΚΕ &5098,0 για απειρες ζωές 
Ολα το ρokes οπο τον Amstrad 
Hackιng Machιne" (James Brown 
και πaσης Ελλαδος) και τον 
Ultιmate Hacker lnstantυm 
lllυmιnarιs Abraxas. 

ARKANOID 11 

IAMSTRAD) 

Φορτωοτε το παιχνίδι και. πριν 
aρχίσετε. κρατηστε πατημενο το 

πλήκτρα ART. Ano 'δω και στο 

εξης. καθε φορο που θα πατοτε 
το ESC. θα αλλαζετε πίστα. Αν 
δεν λειτουργήσει το tιp, δοκιμάστε 
το πληκτρa ARC. αντί για ART. Το 
κολπακι aπό τον Γιωργο 
Μαρκατότο . 

PACMANIA 

(AMSTRAD) 

Γράψτε στον loader. πριν απ' το 
τελικό call, ΡΟΚΕ &3Α96,&69 και 
ετοιμοστειτε. 

GEMINI WING 

(AMSTRAD) 

Οι κωδικα που σος ζηταει το παι· 
χνιδι ειναι οι εξης: eγEPLANT 
(leνel 2). WHATWALL (level 3) και 
GOODNITE (level 4). 

NAVYMOVES 

(AMSTRAD) 

Ο κωδικος που σας λείπει εινοι ο 
28750. 

RICK DANGEROUS 

Το παιχνιδι έχει εvα cheat mode 
που σος επιτρεπει να ξεκινοτε απ· 

το σημειο που χασατε. Το c'1eat 
mode αυτο ενεργοποιειται αν στον 
πινακο των σΊ<σρερς γραψετε 

ΡΟΟΚΥ οντι γιο το ονομα σας Το 
κολπο πιονει σε ολους τους υπο­
λογιστες Μας το εστειλε ιμαζι με 
το παραπονω) ο Modesto. nx. 

CODENAME ICEMAN 

Στο ·υποβρυχιο· αυτο παιχνιδι της 
Sιerra. ο ογοπητος συναδελφος 
Ανδρεaς Αdven-Τσοuρινακης κονει 

δωρο στο hιnts η· tιps τις εξ'lς 

πολυτιμες συμβουλες (για αντολ 
λογμα η στήλη του εμαθε να βάζει 
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γκολ στο Kick Off): 
Οταν πάτε στην Washington, πριν 
το Breefing Room υπάρχει κάποιος 
φρουρός που σας ζητάει την 
κάρτα σας, για να σας αφήσει να 
μπείτε στο θάλαμο. Θα του τη 
δώσετε, αλλά πρέπει να την πάρε­
τε πίσω φεύγοντας. Το πρόβλημα 
είναι ότι σας δίνει λάθος κάρτα. 
Αν δεν την αλλάξετε, θα έχετε 
σοβαρό πρόβλημα κατά την εξέλι· 
ξη του παιχνιδιού. Get Card, Look 
Card, Giνe Card και να είστε 
βέβαιοι ότι σώζεστε από το να 
ξαναπαίξετε το μισό παιχνίδι aπ' 
την aρχή (σχεδόν). Τώρα, μερικες 
συμβουλές για τις μάχες ποο δινε· 
τε. Πρώτον και κύριον 
ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ ταχύτητα 5 κόμ· 
βων , sιlent mode και sonar off. 
Τώρα, με το aντίπαλο πλοίο: 
Εχετε μάξψοομ 4 harpoons. Με 
αυτό πρέπει να κατορθώσετε να 
το βυθίσετε, καθώς και με 3 (το 
πολύ) stιnger. Μη χρησιμοποιήσετε 
καθόλου decoys. Για το υποβρύχιο, 
σας έχουν μείνει 7 stιnngers. Με 

aυτά και τη βοήθεια των decoys 
πρέπει να το βυθίσετε. Τ α decoys 
θα τα χρησιμοποιήσετε για να 
παρασύρουν τις τορπίλες τοu 
aντιπάλου. Για τη μάχη με το υπο· 
βρυχιο υπάρχει άλλο ένα σπουδαίο 
tιp : Στα 1.100 με 1.200 πόδια 
βάθος υπάρχει κάποιο υπόγειο 
θαλάσσιο ρεύμα με θερμοκρασία 
χαμηλότερη aπ' το υπόλοιπο νερό. 

Τώρα τα καταστήματα 

MICROPOLIS σας δίνουν την 
δυνατότητα να αποκτήσετε τον 
πιο δημοφιλή συμβατό 
υπολογιστή, πληρώνοντας με 
δόσεις! 

Κι ακόμα: 
* Spectrum +2: με 15.000 δρχ. 

~---------- και 3δόσεις τωv 10.000δρχ. 
* Εκτυπωτής LO 3500 (160 cps, Ιetter qua!Ίty RS 232 και centronics) 

~ με 19.000 δρχ. και 5 δόσεις τωv 13.000 δρχ. 
ΟΛΕΣ ΟΙ τι ΜΕΣ ΠΕΡΙΕΧΟΥΝ Φ.Π.Α. 

Μ ·c~.ι:=:::. .s:e:. Ξ Ξ .:Ξ I --- -- ----- -- ---------=-- = = = = οι::. 
~ΟΜΡίίτεRi--

ΑΘΗΝΑ Στουρνορη 9- Τηλ.. 3640243. 36.33.357 ι Στοuρνορη 49 - Τηλ. 3641.911·36.41188 
ι ΠΕΙΡΑΙΑΙ Μnουμnουλινος 34- Τηλ .. 41.23.694 ι ΚΗΦιΣιΑ. Ποnοδιομοντη 10- Τηλ. . 80.85.858 

Αν βρεθείτε κάτω aπό aυτό το 
ρεύμα. οι τορπίλες του aντιπάλου 
ξεγελιούνται aπ· τη διαφορά θερ­
μοκρασιaς και δεν σας πετυχaι· 
νοον. Ετσι. αρχίστε να κατεβαίνε­
τε, ρίχνοντας τaυτοχρονa και 
τους stιngers. Θα παρατηρήσετε 
ότι η θερμοκρασία κατεβαίνει και 
aυτή μέχρι τους ·2 περίπου, και 
κατόπιν nηγaινει πάλι στους +2. 

Εκεί σταματήστε (θα πρέπει να 
είστε περίπου στα 1.200 πόδια) 
και περιμένετε για τα aποτελέσμα­
τα. Διευκρίνιση σημαντική : Το υπο­
βρύχιο σας ρίχνει aρχικa μια 
δέσμη aπό 7 τορπίλες. Αυτές 
aστοχούν, ενώ εσείς κατεβαίνετε 
και του ρίχνετε κάθε τόσο τις 
δικές σας. Οταν χαθούν και οι 7, 
ο aντίπαλος σας ξονaπυραβολεί. 
Εκείνη την ώρα θα χρηοιμοποιησε­
τε τα decoys. Επίσης: Εχοντaς 
εκτοξεύσει 2-3 τορπίλες, φροντί· 
στε να σώσετε μόλις αυτές 
κάνουν τη μισή διαδρομή. Αν 
aστοχησοον κάντε restore εκείνη 
τη θέση. Το μυστικό εινοι ότι το 
ον θα πετύχετε το υποβρυχιο (ή 
το πλοίο) είναι εντελώς τυχαίο. 
Δοκιμάστε 3·4 φορές και θα το 
καταφέρετε. Και με τις πολύτιμες 
αυτές συμβουλές , κλεινοομε γι' 
αυτόν το μήνα. Η στηλη ευχετοι 
χρόνια πολλά σε όλους (άσχετο). 
Θα το ξαναπούμε. Cιao. 

• 
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Τώρα με 23.600 δρχ. έχετε 1 
και τηλεόραση ! 1 
Τώρα το TUNER ΜΡ-3της 
AMSTRAD σας δiνει την 
δυνατότητα να απολαύ­
σετε όλα τα κaνόλιa της 
τηλεόρασης μέσα aπό 
την έγχρωμη οθόνη του 
AMSTRAD 6128 σας!! 
Π6pτε το σήμερα! 
Τοαξfζετε! 





Αν έχετε δει την ταιvlα 

ΑΙΙeηs, τότε έχετε δει ένα 
τμήμα της ατμόσφαιρας και 

της υπόθεσης του 
Ιηfestatιon. Αν έχετε δει τα 

γραφικό του Totaι Eclιρse 
και του Dark sιc:ιe. τότε 
έχετε μια ιδέα για τα 

γραφικό του Ιηfestatιoη. 
Αν, τέλος, έχετε ηα(ξει το 
Merceηarγ ή το Damocιes, 

τότε θα ξέρετε ηερrπου ηώς 

εfναι το gameριaγ του 
Ιηfestatιoη. Ολα αυτό τα 
στοιχεfα συνδυόζοvται 

όμως, και δfνουν ένα 

αρκετό ηρωτόwηο, 
ατμοσφαιρικό και εθιστικό 

παιχνfδι ... 

Η 
υπόθεση εκτυλίσσεται στον πλο -. 
νι)τη Xelos, aπ' οπου οι τελευτοι-
ες οναφορες λένε on το πλr]ρω­
μο της βaσης του πλονητη πεθαι­

νει, λογω επιθεσεων οπο εξωγηι­

να όντα. Τα εξωγηινο οντο αυτο 

μάλιστα πολλαπλασιάζονται σον ... κουνέλια κι 

έχουν γεμίσει την επιφόνειο του πλανήτη. τt­

λος, για να γίνει η αποστολη που προφανώς 

εσεις θα aνaλaβετε ακομη πιο επικινδυνη, το 

ρομποτ της φρουρας ασφαλειας της βaσης 

εχουν τρελαθει και σκοτωνουν o.n βλεπουν να 
κινειτοι. Η aποστολή που θα αναλαβετε λοιπον 

είναι να φτάσετε πρώτο στον πλανήτη, να κα­

ταστρέψετε όλο τα aυγό των εξωγήινων, κλεί­

νοντας τα σε ειδικους χωρους, όπου θα το 

δηλητηpιοσετε με κuονιουχο οεριο. και κατοπιν 

να φτασετε στο κεvτρο παρογωγης ενεργειας 

του πλανητη. οπου θα ξεκινησετε τη διαδικα­

σία αυτοκατοστροφης και. τέλος. να ξονογυρι­

σετε στην επιφάνεια του πλανήτη και να φύγε­

τε με το διοστημόπλοιό σος, πριν ο πλονητης 

αυτοκοταστρσφει 

Απο τη σnγμη που θο προσγειωθείτε στον 

πλονητη, η ζωη σος δυσκολευει οφοντaστa. 

Τα εξωγηινο οvτο αρχιζουν να επιnθενται αμέ­

σως και ο aριθμός τους aυξάνεται εντυπωσια­

κα με την πάροδο του χρονου, συνεπώς αν 

θέλετε να εχετε ελπιδες επιβιωσης, θα πρέπει 
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να κινηθείτε σχετικό γρήγορο . Σ' aυτό το ση­

μείο ένας χάρτης θα σας εινοι aπαραίτητος, 

γιο να ξερετε που βρισκονται το σντικείμενα 

και οι τοποθεσιες που σας ενδιαφέρουν Η 

διαρρύθμιση της βaσης ειναι φοβερο πολυπλο­

κη και ειναι πολυ ευκολο να χaθείτε. Γιο να κι 

νηθειτε ανάμεσα στους τομείς μπορείτε να 

χρησιμοποιήσετε τα ασανσέρ, καποια σκόφη 

που εκτελουν καθορισμένες διαδρομές. το σύ · 

στημα εξαερισμού της βaσης, και φυσικό τους 

κανονικούς διοδρομους Μεγολη βοηθεια μπα­

ρουν να σας προσφερουν τα τερμαnκα που 

βρισκονται διασκορπισμένα στη βάση, απο τα 

οποία μπορείτε να πάρετε πληροφορίες για τη 

διαρρύθμιση της βόσης και γιο το πού βρίσκο­
νται τα aυγό που θέλετε να καταστρέψετε. κα­

θως και για τις τοποθεσιες διaφορων άλλων 
πραγματων Υ παρ χουν ομως και παγίδες 

οπως πορτες που αν τις κλειοετε, θο ορνη­

θουν πεισμοnκο να ανοίξουν ξανά . κοθως και 

περιοχές που έχουν μολυνθεί οπό ραδιενερ­

γειa, γι' aυτό χρειόζετοι μεγάλη προσοχη στα 

βημοτο σος. 

Ο εξοπλισμός που σος εδωσαν για να φερε· 

τε εις περaς την οποστολη αυτη δεν μπορει 

να χοροκτηριστει οπουδαιος Εχετε στη διαθε· 

ση σος ένα μικρο σκόφος που σος επιτρεπει 

να πετοτε πονω οπό την επιφάνεια του πλο 

νητη, ενο όπλο το οποιο πρεπει να χρησιμο­

ποιειτε με φειδώ. οφου δεν εχει aπειρα πυρο­
μaχικο , και μια στολη που διατηρεί τη θερμο· 

κροσια του σωμaτος σας και χρησψοποιειτοι 

για αποθηκη τροφψων. ενεργειας για το οπλο. 

και οξυγόνου. Το οξυγονο είναι επίσης περιο· 

ρισμένο, και κaλα θα κάνετε να χρησιμοποιείτε 

aυτο που περιέχει η ατμοσφαφα του nλανητη, 

οπου κατι τέτοιο είναι δυνατόν Μπορειτε vo 
εφοδιaστειτε με οξυγονο, οπως aλλωστε και 

με τροφη. aρκει να βρειτε το κaτaλληλο aντι­

κειμενα Αλλa aντικειμενο που μπορειτε να 

βρείτε σος εφοδιοζουν με πυξίδα , ροντορ υπέ 

ρυθρων ακτίνων , και κλειδιά που σος δίνουν 

προσπέλαση σε aσανσέρ και πόρτες . 

Η Psygnosιs εινοι πολυ περηφονη γιο το 

γραφικο του lnfeslaι on και δεν το κρύβει κο · 

θολου. Δεν μπορει βέβαιο να την κaτηγορησει 

κανείς γι ουτο. οφου το γραφικο εινοι πολυ 

καλό, από τα κολυτερa της κατηγορίας "fιlled 

polygon graphιcs" που έχουμε δει ως τώρα. 
Πολλά σημείο του χώρου ειναι anιmated και η 

το μόνο ελότtωμα του παιχνιδιού 
εΙ ναι π υπερβολική δυσκολία του 

όταν προοπαeείτε να 
"εγκλιματιστείτε". Λίγο πιο 
γρήγορη κrνποπ eα ήταν 

καλοδεχούμενη, όπως και ένα λfγο 
πιο επεξηγηματικό maηuaι. 



κίνηση πολύ ομολη. ον και ισως θο ήταν κολυ· 

τερο νο γινει λιγοτερο ομαλη και mo γρήγορη . 

Κοποιο aντικείμενο δεν μπορείτε νο τα ονα­

γνωρισετε οπο μοκριο, κι έτσι θα πρέπει νο 

πλησιοσετε γιο να δειτε περι τίνος ακριβώς 

προκειτοι. Ευτυχως ομως. δεν πορουσιοζονται 

συχνα δυσορεστες εκπληξεις. 

Ο ηχος εινοι κολος με ατμοοφαφικη μουοι· 

κη καθ ολη τη διορι<εια του ποιχvιδιου και 

όμορφο εφέ Το παιχνιδι παίζεται αρκετά ευχο­

ριοτα. οφου ομως περάσετε μια αρχική περίο­

δο ουνεχων aποτυχιών και εκνευρισμου. Απο 

εκεί και περο όμως θα aποζημιωθείτε επαρκώς 

για την ταλαιπωρία σας. 

Αν δεν ειστε ο τuπος του aνθρώπου που 

εγκαταλείπει ομεσως την προσπαθεια και σος 

ορεσοuν το παιχνίδια με βάρος στο gameρlay, 

το lnfestatιon θα σος ενθουσιάσει. Το είδαμε 

σε Amιga, ενώ κυκλοφορεί και σε Atarι ST. 

• Κ . Βασιλάκης 

Προσωnικο εψοι φονοπκος οnοδος των 
nοιχνιδιωv οπου χρειοζετοι να χρησιμοπαη­

σετε χοι το μυολο σος. εκτος οπο το ονrο­

vοκλοστικο σας, 111 ετσι μπορω να πω οτι το 

Jnfestatιon οvηκει στην σγοπημενη μου κοτη­

yοριο Το ε~οιρετικο yροφικο κονουv οπο 

την ορχη το ποιχνιδι ελκυστικο και ο ηχος 

δημιουρyει την κοτολληλη οτμοσφσιρο Συμ­

φωνω ως προς το οτι θα εnρεπε να εινοι λι· 

yo πιο ευκολο στην ορχη. αλλa ειvαι μονο 

θεμο xpovou να ~επερασετε τις δυσκολιες 
αυτές 

Γ. Κυπαρίσσης 
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Η ρουτίνα αυτού του μήνα 

παρουσιάζει ένα ευχάριστο 

demo γραφικών, το οποίο είναι 
γραμμένο σc GF Α Basic. Το 

πρόγραμμα βασίζεται στην πολύ 
απλή σΙΝάρτηση Βοχ. η οποία 
σε συνδυασμό με την Εντολή 
Repeat. .. Until "σχεδιάζει" τετρά­

γΙJJVα με μεγάλη ταχύτητα και σε 

SCREEN COORDINATES 
ΖΧ SPECTRUM 

Η ρουτίνα ;του παρουσιάζουμε 
αυτόν το μηνα αναλαμjkί."'Ει να 
μετατρέψει μια διηιθι"·ση της 

video RAM στις αντίστοιχες 

σνντεταγμtνι:c. Για να τη χρησι­

μοποιήσετε, πληκτρολο'(ήστε το 

πρόγραμμα του listing, αντικ.αθι­
στώντας τη μεταΒλητή ΧΧΧΧΧ 
με την αρχική διευθυνση που 
θέλετε να τοποθετηθεί η ρουτί­
να. Κατόπιν τρέξτε το. και ορ(­
στε μια συνάρτηση με •· ιο DEF 
fN C(A) = USR 'αρχική διεύ­
θυνση'. 
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διάφορες θέσεις της οθόνης του 
ST. Το αποτέλεσμα ίσως σας 

εκπλήξει. Εκείνο που θα πρtπει 
να προσέξετε, είναι ότι αν θέλε­
τε μεγαλύτερη διαρκεία του 

demo. θα πρέπει να αυξήσετε 
τον προσΟετέο του rimer (π.χ. 

από 2000 σε 4000). 

Η ροιιτί να θα επιστρέ'ι'(ι 

65535 αν η διεί*!ι"Ι·ση ;του 
δώσατε ήταν ε-ι.τος νideo RAM. 
Α ν η διευθυνση ηταν σωστη, 

τότε η τιμή που θα ε..ιιστρέψει η 
ρουτίνα θα είναι 256* γ. 

coordinaιe + X-coordinate. Ετσι 

γ -coordinate = !Ντ (<ε;τιστρε­
q;όμενη τιμή> (1.56) και Χ· 

coordinaιe = <επιστρεq;όμενη 

τιμή> · 256*γ. 

• 
• 

DEMO GFA BOXES 
Graphmode :S 

• 
Tar get•Ti mer+2000 
Repeat 

• 
Βοχ Ι Mod 640,1 Mod 200,639-Ι Mod 640, 
199-Ι Mod 200 

8 Add 1,8 
Until Tim•r>T~rget • 

• • • • • • • • • • 



FUNNY FUNCYION KEYS 

CBM 

Mr τη διπλανή ρουrίνα ινεργο­
;ιοιούνται τα ;ι λ τ'r-<τρα F ι , F3 
και ΓS. Ενα πάτημα του Fl α'u 
πασα στιγμή, κι αλλάζει το 
χρώμα του border. Το FS είναι 
ιr.τευθ\/VΟ για το "Ζ{.Χi>μα του 
background, και με πάτημα του 
FS εμφανίζεται εναλλακτικά η 
οθόνη. Η ροιιτινα έχει μ.ιει 
σφήνα στην \r.tαρχουσα inιerrupt 
ροuτινα του συστήματος, και 
καλειται ετσι κάθε εξ'ιrι<οστό του 
δευτερολέπτου. Απενεργοποιεί­
ται με RUN/STOP + KESTORE ... 

HEADERLESS LOAD 

AMSTRf\D 

Οπως σας είχαμε υποσχεθεί, 
δημοσιιιιοι•μr τη ρουτινα που 
q;ορτωνει τα κομμάτια μνήμης 
ποι• οcίιζονται χωρις lιeader. 
Βασική προ\ί;τόθεση για να 
qοιιτωσετε ενα κομμάτι είναι να 
ξέ{!rτε τον κωδικό σuγχρονισμοiJ 
με τον ο:τοιο έχει σωθεί. Η 
ρουτινα καληται μF CAιL & 
Α400, sιarι. lcngth, sync 6που 

• • • • • • • • • • • 

100 FfM ~**********'******* ' ****' 1 :Ο F.Ξ:I": * F l : CHA·~GE ι::;::F:CιΕ'-' Ίf 
t ·:ο REr': 't F:: : CHAt~r;E BAC: GR 1' 
1~0 FΞ~ t ~~ : HIDE SCRElN * 
!4~ R~M '~**~«~*~t**'*ft~*t':tΊff$ 
!~":: F.EM 
·.<,ι) FO~ ~ =~:<>9:::: ;ο !";.J7 t: REAC .; : F::J Ε r, J : Ι =•;.+J: ti€XT : 
170 IF f,-() ~C~71 ΤΗΕΝ ?~.~~~Τ "EFF':.JR ΙΝ ο;ΗΑ LINΞS!" :EN[j 
ιSσ SYG 5299: 
l'i'O F::Ξ'."'' 
=οι) :J'\;-::. :~o.ιc.cι,ι:;,~41,:.~,-.16o,:..l.J:.q1 .. ~1,.~.a3,96!1'lb~,l77 , =r:.,4 :2J -; DATA 240 ., 1: . 2o:,~~~24J,:-':: 111 ::t.'l,- 2~C:.3..: . .. 7c..~4c;·,=:.4-::.!.θ . :.~ ~ .2,J8,_..2 
~2C DA1'n 1~~.:=4,16~,~97s~< t44,24L :α7,7~ .~~.2:4,238,3~.=οa.:=,1:5 
=: ι:: npτ~ .:-;-:~. ~~':.t, 197 . .. '( 1 ,5, _40~ .:..::7 ... ~4 4' .. ,:?:~ . 1-:.17.:: ~ 4-:.:::, i~. 14;. -.4( !:'HfA- ~7 ,:c 3,:;~.1:=:.~z~.ι~~" !?-,:oι.c.=4:).~4 7 ,7b, t9, 2-:.A ~ O , ' . ο . . (: 

sιarι είναι η διεύθυνση στην 
οποία Οα φορτωΟοiιν τα byιes. 
length ειvαι το μψιος τους και 

• • • • • • • • • 

sync είναι ο κωδικός 
συγρονισμου. Δώστε την 
απαιτουμενη προσοχτi στις 
Παραμέτρους, γιατί το 
πρόγραμμα δrν κάνrι κανένα 
έλεγχο για λάθη. 

10 addr,.&A400 
:<:Ο READ as: IF «ι!:'"'ΈΝD" ΤΗΕΝ END ELSE F'OI(E addι-, 

VAL ι "~"+a~>>: .adσr=adCΙr+l: GOTO 
20 
30 END 
40 DATA FE , 03,CO,DD ,7E, OO, DD,5E , 02 
~Q DATA DD,~b,03,DD,6E,04,DD, 66,05 
60 DATA CD,A1,BC,C9,00, 00,00,00,00 
70 DATA END 
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το παγκόσμιο πρωτόΘΑπμα ποδο­
σφαtροu που aυτόν το μι\ να αρχlζει 

στην ιταλlα, ι χει αuξrιtσει την παρογωγι'Ι 

football sιmuιators. Ενα aπό αuτά ε/ναι 
το ιtaιιa '90 ι\ world cuρ soccer '90, το 

οποιο εfναι conνersιon του cοιn-ορ 
world Cuρ Throρhy soccer. ΑΑλn μια 
ευκa1ρfa πaρουσιόζεται για σας, να 
μπεlτε στον αγωνιστιχό χωρο και να 

ουντριwετε τους aντιπtιΑοuς σας . Ας 
δοuμΕ λοιπόν κατιι πόσον εινσι n χρuοrιι 
σας εuκαιρfα, για να καταξιωeειτε στο 

ποδοσφαιρικό ατερtωμα ... 

ίνοι η πρωτη φορa που ενa football 
sιmυlatιon aπο το coιn-ops ερχετοι 

στις οθονες των υπολογιστών μας. 

Δυστυχώς, κανείς δεν έχει δει το 

coιn-op (οποτε θα μπορουοομε να 

πούμε κοτό πόσον εινοι πιστό το 

conνersιon), κι ετσι θα ορκεστουμε μονο στην 

κριηκη του πaιχνιδιου, που εινaι ολλωστε ου· 

το που ενδιaφερει 

Στην aρχη του πaιχνιδιου, διaλεγετε την 

ομaδa που θο ελεγχετε στην τρεχουσα διορ­

γάνωση. Για καποιο λόγο, δεν έχετε το δικαι 

ωμα να διαλέξετε ανάμεσα σε ολες τις ομά­
δες που μετέχουν στο παγκόσμιο κύπελο. 

αλλά μονο ανάμεσα στην Ισπaνιa. το Βέλγιο. 

την Ιταλία και την Αγγλιa Οι ιδιες ομαδες ει­

ναι επισης διαθεσψες και στον &στε στο two 
player mode. Παντως. το ποιο ομάδα θα δια­

λέξετε, δεν επηρεόζει κaθολου την aπόδοση 

σας μέσο στο γήπεδο, κι έτσι aυτό δεν ε!ναι 

και μεγόλο πρόβλημα. 

Εκτός aπό τη δοξa της κaτaκτησης του 

κυπελλου. σ' aυτό το πaιχνιδι υπαρχει και πι­

νaκaς με hιgh scores, οποu σuμπεριλαμβονο­
ντaι οι νικες, οι ισοπαλιες και οι ήπες που 

κάνατε. Οι νίκες με περισσοτερα απο δυο 

γκολ διαφορό βαθμολογούνται με περισσότε­

ρους πόντους , κι έτσι, αν θελετε να κερδίσε­

τε μια aξιοπρεπή θεση στον προaναφερθεντα 

πινακο. καλό είναι να φορτωνετε τους αντι­

πόλοuς σας με οσο το δυνατόν περισσοτερο 

γκολ - όσο το επιτρεπουν οι δυνάμεις σος 

βέβαια. Αλλες εξωγηπεδικές διατυπώσεις ει­

ναι η επιλογή επιπέδου δυσκολίας συνολικά 
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για το πaιχνιδι, επιλογη του ποσο δυνατά θα 

ακοuγεται ο ηχος κοτα τη διάρκεια του παι­

χνιδιου και ποοο θα διορκει το κaθε ματς 

Κοτοmν. περνατε στο καθαρα ογωνισηκο 

μέρος του ποιχνιδιου, δηλαδη στα διαδραμα­

τιζομενa μεσα στον αγωνιστικο χώρο. Το γή­

πεδο φαίνεται οπό ψηλό και λίγο πλάγιο. και 

σκρολaρει προς οκτώ κατευθυνσεις. και μάλι­

στο aρκετa γρηγορa και ομaλα Οι παικτες 

παρατάσσονται στο γηπεδο. ο διαιτητης σφυ­

ριζει και το ματς αρχίζει. Το πρωτο ματς που 

δινετε, είναι ενaντιο στην ομοδο των ΗΠΑ, 

κaτοπιν συνεχίζετε με την Ισπανιο και το Με­

ξικο. μεχρι τέλος να φτaσετε στον τελικό 

ενaντιa στη Βροζιλια Οι παίκτες κινουντaι 

πολυ γρηγορα. εκτος aπο auτον που έχει τη 

μπaλa. ο οποιος κινειτaι λιγο mo aργα Οταν 
έχετε τη μπάλα στο πόδια σας, μπορειτε να 
επιδοθειτε στις γνωστές τεχνικές, δηλαδη να 

προχωρήσετε με αυτη, να κανετε πάσα. να 

ντριπλαρετε τους αντιπαλους σας η να κανε 

τε σουτ Αν θέλετε το σουτ σας να έχουν πι 

θaνοτητες να κοτaληξουν στο αντιπαλa δι· 

xτua . θο πρέπει να το κανετε aπο κοντινη 

aποσταση και στο κεντρικο τμημα του γηπε­

δου. Οταν φτασετε σε θεση κaταλληλη γιο 
σουτ. η οποψη του γηπεδου αλλaζει, και βλέ­

πετε τη φάση πίσω οπό τον εnιθετικο (ή πί­

σω aπο τον τεpματοφυλaκα. αν ο aντιπολος 

σος εχει φτοσει σε κοταλληλη θεση για 

σουτ ). Τοτε εξοπολυετε το σουτ σας , και 

βλεπετε ον θα εινοι ορκετα κολο. ωστε να 

ξεπεράσετε την αντίσταση του αντιπολου 

τεpματοφυλaκa, και προσπaθειτε να το εξου 

δετεpώσετε Πaτωντας fιre και οριστερο η δε · 

ξιο ο τερμοτοφυλακας κανει πλονζον. Οταν 

δεν εχετε τη μπάλα , μπορείτε να την οπο 

σπaσετε οπο τον οντιπολο σος πaτωντaς 

fιre, οποτε ο παικτης σας θο κaνει τοκλινγκ 

για το οποίο όμως δεν rταpεχοντaι εγγυησεις 
οτι θα βρει τη μπaλa και όχι τα πόδια του 
aντiπαλου παικτη Στη δευτερη περιπτωση ο 

διaιτητης οφυριζε φαουλ (η πεναλτυ) και • 
ον ο διaιτητης κρινει οτι εχετε ξεnεροσει το 

οριa - ο naικτης που υπεπεσε στο φaουλ θα 
aποβληθεί. Αν το φαουλ ηταν σκληρο και ο 

τραυματισμένος naικ της δεν μπορεί να συνε­

χίσει . τότε θα κaνουν την εμφάνισή τους οι 

τ ο δύο τελευταία χρόνιο εχουμε δει 
πολλα football sιmulators. άλλα λιγότερο 
και άλλο περισσοτερο κάλο. Σιγοuρο το 

lta ιa '90 ονηκει στη δεuτερη Ι(Οτηγορια 
aφou το κοτοφερνει καλa τόσο στο γρa· 

φικά, οσο και στον ηχο και το gameplay 
Θα έχει σίγουρο πολύ δυνατό αντογωνι­

ομο aυτές τις μέρες. aλλο πιστεuω οτι 

θα τα καταφεpει Θα ηθελο μια πιο aμε­

ροληπτη διaιτηοιa γιατι ο διαιτητης δί­

νει με μεγάλη ευκολία κοκκινες κaρτες 

στους δικοuς σος πaικτες 

Δ. Παυλης 



τραυματιοφορείς και θα μετaφερουν τον 

τρaυμanσμένο ποικτη εκτός γηπεδου. Ολοι 

οι τρaυμaτισμενοι παίκτες οντικaθίστaντοι. 

aκομη και περο aπο nς δύο aλλογες. Ο διοι­

τητης κaνει την εμφανιση του ορκετa συχνa, 

και υποδεικνύει την ενεργειο που πρεπει να 

γινει Ολες του οι εμφανίσεις συνοδευονται 

απο dιgι\ιzed ομιλία . που ειναι αρκετο καλη. 

Πάντως. η διαιτησια δεν είναι εντελώς ομε­
ροληπτη . 

Στον τομεα των γραφικών τα πράγματα εί· 

ναι ορκετο καλό: Τα sprιtes είναι κολοσχεδιο· 

σμένα, αν και υπr)ρχaν περιθωριο βελτίωσης , 

το scrollιng είναι σχεδον ομαλό και υπάρχουν 

και aρκετές όμορφες λεπτομέρειες. Ο ήχος 

είναι το κaλlιτερο στοιχείο του παιχνιδιου. με 

μουσική στο menus. εφέ και ομιλία μέσα στο 
ποιχνιδι. Θα μπορούσαν όμως να αποφυγοuν 

τον εκνευριστικό ηχο που παράγεται οταν 

aλλοζετε παικτη. Το gameρlay ειναι επισης 

καλο aρκει να μη σος κaκοψσνεt που θα χα· 

σετε με 6·0 στο πρωτο παιχνιδι. Θα μποροu· 
σαν ομως να αποφυγουν την ουτομaτη επιλο· 

γη κaποιου ορ\ιοn οτον περοσει κaπαος χρο· 

νος · αλλωστε δεν προκειτaι γιο coιn-op τω· 

ρο. 

Γενικa. το ltalιa '90 ειναι ενο εξοιρετικα εν· 
διοφερον footbal l sιmulator. και θα σας χρειο· 

στει για να παιζετε στα ημιχρονα των ματς 

που θα ποροκολοuθειτε στην TV. η και για να 
ζεσταινεστε. πριν απο αυτά. 

• Κ . Βασιλάκης 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

Περιμενετε καποιο χρονο να φορτωσει. 

και αν το οφησετε για λίγο χρονο χωρις 

να πατησετε τίποτε , ενω ειστε στα 

menus. καποια εnιλογη ενεργοποιειτοι 
aυτόματα. 
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τ 
α ουράνια τόξα, ως γνωστόν, 

δημιουργούνται aπό την 
επlδρaση ηλιακού φωτός σε 
σταγόνες βροχής . Εlνaι λιγάκι 
aπίθανο να παρατηρήσει κανείς 

αυτό το οπτικό φαινόμενο στη χώρα μας, 
λόγω έλλειψης ενός εκ των δύο 
συστατικών, συνήθως του δεύτερου. Ενας 
άλλος τρόπος δημιουργίας ουρανίων 
τόξων είναι η συσσώρευση πολύχρωμων 
pιxels στην οθόνη του υπολογιστή μας. Το 
υtιlιty που κάνει aυτή τη δουλειά λέγεται 
Raιnbow lslands, και οι κατασκευαστές του 
προσπαθούν μάταια να το συνδέσουν με 
ένα παλαιότερο υ\ιlι\y παραγωγής 

φυσαλίδων. 

Χαρείτε την πρώτη επέμβαση σε "u\ιlιty" 
aπό αυτήν εδώ τη στήλη. Το Raιnbow 
lslands έχει ήδη aποκτήσει φlλους σε όλα 
τα μήκη και πλάτη της γης, και αν κόπου 

δεν μπορείτε να συνεχίσετε, καλό θα 
κάνετε να εξασκήσετε τα δάχτυλό σας 
στο μαλακό πληκτρολόγιο της 500, 1000 ή 

[ RAINBOW ISLANDS ] 
Τ ου Χρίστου Μιχόπουλου 

2000 (Amιga εννοείται). Το lιstιng 
ακολουθεί πιστά την παράδοση των 
τελευταίων μηνών . Δηλ. aπαιτεί Amiga 
Basιc για να λειτουργήσει, και σας δίνει τη 
δυνατότητα αλλαγών (aφαίρεση σειρών με 
REM). Προσφέρει άπειρες ζωές (μου 

πήραν καιρό να τις βρω οι άτιμες, γι' aυτό 

σας τις εκθέτω: sυbq.w #$01, $0006(a0) 
στη διεύθυνση $1DE66), καθώς και άπειρα 
credιls, που είναι περίπου το ίδιο πράγμα. 
Η επιλογή είναι δική σας. Και ευχάριστες 
πια βόλτες στα 7 νησιά του παιχνιδιού ... 

• • 100 
11 ο 

F\EM 
f..:EM 
REM 
REM 
REM 
REM 

************************************ 
ι Amiga Rainbow lslands Cheat ι 

• t Code by Christos ι * < c: ) 1 990 F' Ι Χ E.L * • ************************************ • cheat =47911024:a =cheat • • 

120 
130 
140 
150 
160 
17<~> 
180 
190 
200 
210 

READ ν$: IF UCASE$ (ν$) =''OOF'S" ΤΗΕΝ 200 
ν =VAL ( "&ι.h"+ν$): c =c+v-

• • • • • • • 
100 IPΙXEL IΙΟΥΝ ΙΟΣ 90 

POKEW a,v:a =a+2 : GOTO 170 
IF c=861342& ΤΗΕΝ 220 
F'R Ι ΝΤ "Data error. Cheat aborted. ": END 

220 REM 
230 POKEW cheat+208,&H4E71:REM Infinite Liνes 
240 POKEW cheat+216,&H4E7l:REM Infιnιte Credits 
2~50 F'HINT "F'lease j.nsert. yοιιr .. RΑΙΝΒΟιιJ ISLANDS dis~::" 

:260 F'RINT "in dι~ive () ancj clic:l-:: thε? le·ft ιnoιιsebιιtton . " 

270 CALL. c:IΊec.~t 



• 280 REM 

• 290 DATA 2C78 ~ 0004,93C9 , 4EAE,FEDA,43FA,OOEE,2340 300 DATA 0010,4EAE~FE9E,43FA,0104,4280~428 1 ~4 1 FA • 310 DATA OOC8,4EAE~FE44,43FA,OOF4,41FA,OOCE,2348 • 320 DATA OOOE,337C,OOOC,001C,237C, 0000,0000 , 0028 • :~.~~~<) DΑΤΆ 4EAE,FE38,0839,0006,00BF,E001,66F6 ,43FA 340 DATA OOCC ,337C, OOu2,001C,237C ,0007,8000,0028 • 350 DATA 237C,OOOO ,OE00,0024,237C,0000,0400,002C • 360 DATA 4EAE , FE38,41FA,0046,01VC , 0000,000~,20B8 • ":.70 DATA 006C,41FA,OOOC,21C8 ,006C,4EF9,0007,8000 380 D~HA 2FOB ,OC79 ,6102~0007,8AC4,6620,41FA,0026 • 390 DATA 33FC,4EB9 , 0007,8AC0,23CB,0007,8AC2,41FA • 400 DATA OOOC,D1FC,0000,0004,21D0 ,006C,205F~4EF9 
410 DΑΤι.:1 AAAA,AAAA,7A1U,7CFF,4EB8,10D0 , 3E3C,6002 • 420 DATA 6006,33C7 ,0001,DE66,600C,33C7,0001,708C • 430 DATA 33C7,0001,7558 ,4E75,7472 , 6163,6B64,6973 • 440 DATA 6B2E , 6465,7669 , 6365 , 0000,0000 , 0000 ,00PS 

/_οΡΕRΑΤΙΟΝ THUNDERsoιτ i 

Ε 
ίναι γνωστό ότι οι απανταχού 
τρομοκράτες δεν aστειεύονται, 
και οι τρομοκράτες του 
Operatιon Thυnderbolt δεν απο­
τελούν εξαίρεση στον κανόνα 

αυτό. Ετσι, η αποστολή των δύο κομάντος 
δεν είναι καθόλου εύκολη , και οι πιθανότη­
τες επιτυχίας ελάχιστες. 
Με την επέμβαση aυτή όμως, τα πράγ­

ματα αλλόζουν προς όφελός σας, αφού 
και οι δύο παίκτες θα aποκτήσουν άπειρη 
ενέργεια , άπειρες χειροβομβίδες και άπει­
ρες σφαίρες. Το μόνο που έχετε να κάνε­
τε εσείς είναι να πληκτρολογήσετε το 
lιstιng της επέμβασης και, αν θέλετε , να 
το σώσετε σε λευκή κασέτα με "SAVE 
'Ίbolt" LINE 10". Στην πληκτρολόγηση δώ­
στε προσοχή στα Data, γιατί δεν υπάρχει 
έλεγχος λαθών. Κατόπιν , δώστε "AUN" και 
βόλ τε την πρωτότυπη κασέτα του 
Operation Thυnderbolt να παίζει aπό την 
aρχή. Οτaν τελειώσει το φόρτωμα , οι δύο 
κομάντος θα έχουν εξοπλιστεί με άπειρη 

Του Κ. Βασιλόκη 
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ενέργεια και άπειρα πυρομαχικά. και θα εί· 
ναι έτοιμοι να φέρουν εις πέρας την aπο· 
στολή τους. 
Για να τελειώσετε πιο γρήγορα το πaι· 

χνίδι, καλό είναι να παίζετε σε two ρlayer 
mode και να χρησιμοποιείτε τις, άπειρες 
πλέον, χειροβομβίδες σας, αφού εξουδετε· 

8 ρώνουν με ένα μόνο χτύπημα τα αντίπαλα 
ελικοπτερα και τα τζιπ, ενώ με κανονικούς 8 
πυροβολισμούς θα χρειαστείτε πολύ πε· 
ρισσότερη προσπάθεια . Στο two ρlayer 

• • • 
• • mode ο κάθε παίκτης μπορεί να καλύπτει 

το μισό της οθόνης , για να ελαχιστοποιεί· 8 
τaι η ζημιά που κάνουν τα εχθρικά πυρό. 8 Η επέμβαση λειτουργεί και σε 48 Κ mode 
και σε 128 Κ mode. 8 

[ GHOULS 'Ν' GHOSTS I 

Α 
ν το όνομα Ghoυls 'n' Ghosts 
κάτι σας θυμίζει, υπάρχει λό· 
γος. Αυτός βρίσκεται κάμποσα 

χρόνια πίσω κι ονομάζεται 

Ghosts 'n' Goblιns. Οι περιπέ· 
τειες του ιππότη που με το 

παραμικρό έχανε την πανοπλία, και στη 
συνέχεια τη ζωή του , είχαν τρομακτική 
απήχηση, τόσο σnς κερμaτοφάγες κονσό· 

λες , όσο και στα σπίτια του καθενός μας. 
Μετά aπό aυτό ακολούθησαν πολλές πα· 
ραλλαγές στο ίδιο θέμα, τόσο aπό την 
κατασκευάστρια εταιρία Capcom, όσο και 

• 

Του Χρίστου Μιχόπουλου 

aπό άλλες εταιρίες. Κανένα όμως aπό 
αυτά τα παιχνίδια δεν είχε την επίσημη 
σφραγίδα ότι αποτελούσε τη συνέχεια 
της παλιάς επιτυχίας. Πράγμα περίεργο , 
τη σnγμή που κάθε επιτυχημένη φόρμου· 
λα δημιουργεί αυτομάτως και συνέχειες 
(βλ. WonderBoy, Doυble Dragon). Εστω 
και με κάποια καθυστέρηση, το Ghosts 'n' 
Goblιns 2 aποτελεί πραγματικότητα. Ανα­
νεωμένος ο ιππότης μας, ζει νέες περι­
πέτειες. Δυστυχώς όμως, τα πράγματα 
αυτή τη φορά είναι πολύ πιο σκούρα: Τα 
ζόμπι τρέχουν σαν ντοπαρισμένα, και τα 

γεράκια επιτίθενται κατά σμήνη . Το aστείο 
είναι ότι η επέμβαση που βλέπετε δεν κά· 
νει το παιχνίδι πιο εύκολο, τουλάχιστον 
όμως σας δίνει άπειρο χρόνο και ζωές για 
να ξαναδοκιμάσετε την τύχη σας. 
Αν έχετε έναν Commodore 64 ή 128 με 

κασετόφωνο, καθώς και την αυθεντική κο· 
σέτα Ghoυls 'n' Ghosts, μπορείτε να κου· 
ράσετε λίγο τα δάχτυλό σας στο πλη· 
κτρολόγιο του υπολογιστή σας. Οι υπό· 
λοιποι ανατίθενται στα έμπειρα χέρια των 
συναδέλφων μου ... 

• 100 

• 11b 
REM ************************************ REM * C64 GHOULS "Ν" GHOSTS CHEAT * 

120 

• 130 

• 140 

• 150 
160 

• 170 

• 180 

• 190 
200 

• 210 

• 

REM * CODE ΒΥ CHRISTOS * 
REM * <C> 1990 PIXEL * 
REM ************************************ 
F~EM 

FOR Α=272 ΤΟ 311:READ Β:ΡΟΚΕ A,B:C =C+B:NEXT Α 
IF C< >3767 ΤΗΕΝ PRINT 'ΈRROR ΙΝ DATA LINES! ": END 
ΡΟΚΕ 303,141:REM INFINITE LIVES 
ΡΟΚΕ 306 .141:REM INFINITE ΤΙΜΕ 
ΡΟΚΕ 157,128:SYS 27~ 
REM 





• • • • • 

220 DA1A 32 , 86 , 245 , 169 , 24, 141,208,8,169 , 57 , 141,209 ~8 
230 DATA 76 , 16 , 8 ,169 , 45 , 141 , 41 , 192, 169 , 1 ,1 41 . 42 , 192 
240 DATA 76 , 0 , 192, 169 , 128, 44 , 46 , 42,44 , 28,54 , 76 . 0 , 138 

Θ 
έλετε να βοηθήσετε τον 

Captaιn Amerιca και τον 
Spιderman να νικήσουν τον κα­
κό Dr Doom; Τότε, η λύση εί­

ναι να πληκτρολογήσετε το 

lιsting που ακολουθεί, το οποίο 
σας επιτρέπει να είστε άτρωτοι στα κτυ· 
πήματα των αντιπάλων σας. Η διαδικασία 
είναι απλή. Πληκτρολογήστε το lιstιng που 
ακολουθεί, και σώστε το σε μια κασέτα ή 
δισκέτα. Κατόπιν, βάλτε στο κασετόφωνο 
την πρωτότυπη κασέτα του παιχνιδιού και 
τρέξτε την επέμβαση. Η εισαγωγική οθό­
νη θα έχει χαθεί, και μόλις φορτωθεί το 

.παιχνίδι θα έχετε άπειρη ενέργεια. 
Και μια παρατήρηση: Δέχτηκα πολλά 

τηλεφωνήματα για την επέμβαση του Rιck 

Dangeroυs. Το lιstιng ήταν σωστότατο . 

Αυτό που δεν προσέξατε ήταν το REM 
στην πρώτη γραμμή. Εκεί υπήρχε το όνο· 

μα του αρχείου, μαζί με 4 κενό. Αν βάλατε 
λιγότερα ή περισσότερα, τότε το πρό-

γραμμα έκανε crash, εμφανίζοντας το μή· 
νυμα Bad command. Οσοι λοιπόν είχατε 
πρόβλημα με τη συγκεκριμένη επέμβαση, 

δοκιμάστε να ελέγξετε την πρώτη γραμμή . 

/DR DOOM'S REVENGE I 
Του Δ. Ασημακόπουλου 

• • 10 
20 

OF'ENOUT "ι>J" : MEMORY ~~CFF: CLOSEOUT 
LOAD"DOOM2 . BIN" 

• 30 

• 40 
50 • 

ΡΟΚΕ &1BA6,&C3 : POKE &1ΒΑ7,&40:ΡΟΚΕ.&18Α8,&0 
FOR ~,:= 1 ΤΟ 13 : F:EAD a$:F·tJ~<E ~<::;FH::,VA:....("gι."+a$) :ΝΕΧΤ 
CALL ~ι.157Β 



ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
&TV 

Φ!λοι και φ!λες των υπολογιστών, ζούμε στην εποχή της τηλεόρασης . Είμαστε σίγουροι ότι περνάτε πολλές ώρες της ημέρας 
μπροστά στο "μαγικό κουτί", που τώρα πια έχει γίνει ακόμη πιο μαγικό. 
Αυτή τη φορό το ερωτηματολόγιο έχει να κάνει με κάτι διαφορετικό από τους υπολογιστές, ή καλύτερα δεν ασχολείται 
αποκλειστικό με αυτούς . Όμως, ας μη χρονοτριβούμε όλλο. Συμπληρώστε το και στε!λτε το στη διεύθυνση : 

Πpος NE1WORK MEDIA fEYPDΠAiKEC EΠIXEIPHCEICJ 
Λ. ruyypoύ 44 
111 41 ΑΒιtνα. 

Σε λlγο καιρό σας περιμένει μια ευχάριστη έκπληξη που μπορειτε να την κάνετε ακόμη πιό ευχάριστη , στέλνοντάς μας 
συμπληρωμένο το ερωτηματολόγιο. 

1. Παρακολουθεiτε τηλεόραση κάθε μέρα ; 
ΝΑΙ D OXI D 
2. Ποιες από τις παρακάτω ώρες παρακολουθεfτε- κυρiως- τηλεόραση ; 
10-14 C 14-18 Ο 18-24 ~ 24 και μετό Ο 
3. Ποια κανάλια παρακολουθεiτε περισσότερο ; 

4. Θα σας ενδιέφερε μια νεανική τηλεοπτική εκπομπή για υπολογιστές ; 
ΝΑΙ D ΟΧΙ D 
5. Αν ναι ποια (ή ποιες) μέρα (ή μέρες) θα θέλατε να την 6λέπατε ; 

6. Ποια ώρα θα προτιμούσατε να μεταδίδεται ; 

7. nοια θέματα θα θέλατε να υπάρχουν σε μια τέτοια εκπομπή, ώστε να καλύπτει όσο το 
δυνατόν περισσότερο το χώρο των υπολογιστών ; 

GAMES REVIEWS 0 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΕΙΣ 
ΠΑΙΧΝ ΙΔ ΙΑ ΣΤΟ STUDIO _] ΡΕΠΟΡΤΑΖ 

ΤΟΡ CHARTS 
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ΔΙΑΓΩΝ ΙΣΜΟΥΣ 

=:J 
D ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΚΑ Ι ΤΕΧΝΗ lJ 

ΑΛΛΑ: ________________________________________________________ __ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: ______________________________________ __ 
ΗΛΙΚΙΑ: _________________________ _ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : __________________________________________ _ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: __________________________________________ _ 

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΉΣ ΜΟΥ EINAI Ο: _______________ ____ _ 
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ΠΟIΟΣ EINAI ΣΥΜΒΑΤΟΣ ΜΕ ΠΟlΟΝ; ΓΡΑ810 ΠΛΡΑΠΟIΩI. .• 
-

-----------------------------------------
ιrtροιιν. τότε καλά Οα κά \~Ίς vιι 
αvα/!εωριjσεις τη σιιyκrκριμιvη 
rπtνδιιοη . ••• Είμαι κάτοχος ενός Amsιrad PC 

1512 και εχω μερικές ερωτήσει; για 
σh'α: 
α) Ο Αιaή 10t0 ST εη'αι σψ/kιτός 
με PC: 

••• Σr tΙιωρω ι'\1ι πολύ καλό :uριοοικό στο χιiιρο της Πληροφορικής, αλλά 
tχuι και μrρικά :ιαρά.ιο,'α. Ποια H\'flt (ιιttιι: 

ω Γιατι η στιι).η "Hacking". :ιο~ \\>ιιιζ(ΙJ οτι σr πολλοι~ αρέσει. δε\• v:ιαρ· 
zrι nr xαlk τειrι.ος: Μη;ιως λόγω χωροι•. Π ιιπει~~ οη στο Pixe1 ιο;ταρχοιn• 

;ταρ<.ι.1ΙΙ\'ΟJ διαφ)Ιuοεις α.ιό οοις θα tπρε.ιε. γι' αι'fό διαJ.έξτε: 'Ήac~ιng" 
η διαq ημιοεις: 99'1 των α\'U'f\"ωσtιυν btαλtγουν σιyοι'QΟ. το πρώτο! 

' ΓΙΡΙ DRIVES ΚAIIIOOEIIS 
β) Ο Macιnιosh rινοι συμβατος με 
PC: 
γ) Ο PC μπορεί να δεχτεί το 
sol'twa~e η1ς Amiga: Μήπως ισχύει 
και το αντtοετο: 
δ) Το παιχνίδι TV Spons Basketbaii 
υπάρχει για PC: 
ε) Το SuperWonderboy: 

Α. Αργυροί>δης 

σ) αι. μι τη βοήθιια τω'' 
emulaιors. β) Οχι. δrv ι•πάρχn 

κU\'i \'flς emu/aιor. Το ιιο''Ο σrιιιειο 
··σιιμβαrότητας" ιιεrα!:ιi rcύ\' διιο 
ιι.πολογιοτωv tίvaι η ι)ιιvατότηrας 
αvτσλλσγιίς αρχcίωv μέσω εξιιδι­
κcιιμtvων προγραμμάτων επικοι­
νωνίας. y) Οχι. ούπ το σvτίθπο 
σιιμfjαiνιι. b) Οχι ακόμα. αλλά 
μάλλον ιια tί \'fll διαθέσιμο σιίvτο­
μα. ιι Ομοια ιιr την προιrιοι~ιενrι 
α.τανnιση. 

ΜΛΙΛIΟΝΥΛΣ ΓΙΕΡΙΣΣΟτsιο ... 

••• Αγαπητό Pixe1. άρχισα να σε 
διαβάζω από φέτος το καλοκαιρι 
και με Ιχrις εντυπωσιάσει. Θέλω να 

σε ουγχαριiι. και σου εύχομαι να 

συνεχίσεις rην πολύ καλή προο:τά­

!Jεια που κάνεις. Εψαι κάτοχος μιας 

Amiga 500 και Οtλιιι \'Q σου κάνω 

τρεις ερωτησεις: 

α) Που tJu βρω ι να βιβλίο με Ελλη­
νικα :του ''U λtrι για το DOS της 
Amiga, '(ια rην Amiga Basic και για 
το Workbench: 
β) Ι1 ού θα 1\Jω ένα ελληνικό βιβλίο 
με την Pasca1: 
γ) Θα ήt:Ιελα να μου προτείνεις έναν 
εκτυπωτή με μέοη τιμή. 

Γ. Χατζηλίδης 

Q) l: \ '(! flι/Jλιο Π()IΙ VU 0\ΥJ({iριι 
και τα rρια μαζι εο•αι μaJ.J.o'' 
bιισκολο \'U fιριις. Ακόμη διισκο­
λ6rωο cο•αι vα το βρεις στα 
ελλη~κα. Διιιπιιχιιίς. f'(ιύ lJt\ι έχω 
ιι.πάψη μοιι καμια τtτοια περίπτω­

ση yια va σο11 προτείνω. Η μόvrι 

σου ιλπίbα eivαι τα μεyάλα τεχνι­
κι1 (Ιι{iλιοπωλriα της Στοuρναρα. 

β) Ι'ιιιτι κο:τηκαν (η α\οαβληθηκαν. Ι>rν ξtρω) οι στηλες σχετικά με τα 
βιβλια και το οιι)γημα: 

γ) F.χοντιις σαν δεδομένο ότι οι περισσότrροι users, ποιι τυχαίντι '~ είναι 
και αναγ,,i>στrς σας, έχουν CPC 6128. νομiζω ότι χρειάζονται οελιδες με 
ρο11τίνες και προγφμιιατα. ειδικά γι' αιιτι~ν το bημοφιλfι υπολογιστή, 
b) Το παιχν(δι Tetns υπάρχει σε 8-μπιτη iκδοση; Αν όχι. μή.1τως :ιρόκrιται 

. vu βγει ; 

Α. Κανι:>.λέu; 

σJ Qχι. δrv ιινσι θCμα χωροιι. Α.τλα. η σrψ.η Hackinι είναι μια στήλη 
~ .τοι• όιν οι..,-δtιrαι αμεσα με rηv c.τικαιρc>rηrα. και ετσι η ιίλη της δη• 

cιvιιι •ιιyκcκριιιίνη. Πρtπει λοιτόν ο u:rrιιθιιvο:: σιινrακrηf ''α {Jριι 
κωrι1ιιι rvόιαιτtροv θfμα. και στη σιntχιια \'U ro αναλ ίmι. n iστrψf μι 
όμως. ιlσο rιίχολο κι αν ακοιιyεrαι, τόσο ι~ΟΟκολο ciναι στην πραyμαrικσ­
τητα. μι(l και απαιπί va "δοι•λεψrι'' ο οιιvτάκτης πάνω στο θέμα. και 
σιινιίθως Ι'α ετοιμtιση και κάποια παραbεiyμιιτιι σc a.fsembly. Α ν rιίιρα 
• 1ροοθισι·ις ro γcyavoς 6rι ιι σrιίΜι αι•rιι tχcι ιιλικ{α αρκηιύν χρό,wν, και 
rα {kισικιι θέμιιrα εχοιιν πια εξαντληιicί. καrιιλαβα(Ι'f'ις ότι ο χiνbυ\'ος πια 
~'(ι c.τa\'α).ι.ιιιβιη'Ομαοτε είναι αρκcrιι μryυ).ος (και αν t.YJ τέτοιο "bιιοχο­
λο'' aρflρo ΕΙ\'t!Ι και βαρετό. rorr Y.UVfι:; btv το διαβάζει). Αιιτοι εn'tlι οι 
κιιρωτrροι J.ό'/()ι .το ι• οι οτή).ις aιrrt( ()(ν rι 'τι ι τακrικε; στην ιΙΑη τ οι• 
.τtιιιιιι'!ικοι•. Αιrrό οιιως δι\• σημαηtι αι Κ(Ιμια :rιρι.ττωση arι τις ηοι7ιε 

ι-~ιιrα).tι~ιrι Στη}.tς .τοιι tχΟΙ'\' ΤΟ bικιl rοι~ ΚΟΙ\-ό δεΙ' χω'Οvrαι :rort. β) ι 
.'>ta ;ιιιιτi ιοιις ro tιιτησατε! Εrσι τοι•).αχιστοv ιiι<~ν τα cρωτηματολοyια. 
yl \1« yιατι όλοι οι χρηστrι:; ιιπολοyιστη ωuι λιγιι "ραrσιστtς'': Πέριl(]ι 
rιχιιμr rαι•ς χι,JήστΕς τη; Αιarί. :rοιι ι~)ι λα ν t)λο τ υ πrριοδικ6 δικό τους. 
Αμtοιυι:; μrτά της Amίga. και τιυι.ΧΙ οι Αιnsιrιιd(ιιΊtς. ΔΕν παιρνετε παeαbιιy-

1 μrι απιl τοιις ιιξιοπρεπιiι; χρήστες rσιι .5pccrrum και rοιι Commodore 64: 
(Μην ιωιι πrίτr rιιJρο. ότι τοιις ευνοιιιίμr ... ). Μ Βιβαιwι;. lχeι βyrι σε Β· 
μ. τι rιι rκι')ιιιπι 

.... - -
β) Mv ωοrιι κα/kι).οι• διισ/.ολο. Τα 
• τtριQ(Ι(ιτrριι τc-ι.vικιι flιβ).ιο.ιω).ιιu 

tχιιιιv (l(IΚ(lCς f}J,ηΙtΚCC tκlJά1tι.ς 

.τ οι• καλ ι•.τrοι"' το ΙΙtμα. Σοι• 
σι t~•ιστιιJ .ταvτως το μεrαqρασμc''Ο 

{tιf1Αιο τοιι "μιιιτρ". Rodnay Zaks. 
yJ Mr μεση τιμη: Δεν έχω .ταρα 

να σοιι προτcιvω ro Ιιίι της αγο­

ράς. τον ιc 10 /1. 

SOS ... Η ΛΜΙCΛ ΔΕΝ 8YMATAIJ 

••• Εψοι 1\'(Κ κcιτοχο; μια; Amιga 
500 και μ:τcιι νω κcιτrιι!Jειιιν στο 

t:Ιιμα: 11ριν α:το λιγο καιρό :τηγιι \'tl 
(ιyοραοιιι το ~alcon F-16. Μόλις 

ομιιι~ :τηγα να το :ταρω. ο κιιταστη­

ματ(ι!)χιις μοι• εί:τε :τω; χρειάζεται 

μνημη. Τι οημα(νει αυτό: Οτι επει~ηi 

11 ΑηΙίgιι tχrι μισό Μ 13. χρειί1trται 

- - ---
\'(( α'!οιχιοω Υ.α:τοιο άλλο μηχανημα 

κοι wι το σι"ιδεοω με την Amiga . 
Αν \'αι. :τόσο κοστιζει: 

Η. Κερ-.u:ρεζΟζ 

Οχι. ψιιχραιμια: Η μνημη ι)fv 

rlwιι μηχάνημα! Με JO.αxJ όρσχ­
μι·ς πeρiποι• IJα μπορlσcιc να 

πρσαΟtσrιι; στην Amiga σου μια 
μικιιιι πλακέτα που θα καrοικrι­
ται ωτό τσuτάχια μνημης. ι>ιvσ­

\'Γας ιιιιι• ε.τι.τλtοv 512 Κ. JJε{Jαια. 
/!ι ι .τ~'J/.τιι Ιτι ~iριις 6rι τα ι.τι · 
πλtο\' 512 Κ ικαι οι αvτιστοιχις 
10. αχJ ίJι.ιχ. ι όεν cη-αι <ι.τσριιι τη τι ι 
για \'fι ).ιιτοιιρyησει η Amiga σοι•. 

και /Ja σοι• χρcιασrοιιν ιιιινο ιιr 

οριαμι 1ιrς "rξαιρcτικiς" πει.ιιπτω­

'αεις. οπως για παραbειyμα ιιc 
ιιuιχνιι)ια ιι rιμ;ιρμοytς yραφικιυν. 

fav οι τvιιεις αιιrοί ι>rν σc t'Ι'ι)ια-

••• Ειμαι ένας αναγνιοοτιJς σο~. ο 
ο;ιοιος tχει μερικές ωιορίrς. καθώς 

και μια Amiga, η οποία φέρεται ως 
η υπαίτια των παρακάτω ωιοριων. 
Πολλές φορές -αν όχι όλες- οι 
δισκέτες της αντιγράφονται στα 81 
ιracΊts, ενώ το computer τις κάνει 
formaι στα 79. Αυτό μή.ιως έχει επι­
πτώσεις με την πάροδο του χρόvου 
στον ~ιηχανιομό του dήνe: (εσωτερι­
κό και εξωτερικό). Με τι nρωτό'.ιολ­
λα επικοινωνιας ε;τικοινωνουν οι 
Data Banks :του λειτουργουν στην 

Ελλάδα. και ιδιαίτερα στη θεσσαλο­
νίκη: Τι συμβατότητα έχουν με τους 
υπολογιστές; Τι δυνατότητες μου 
δΙ νει η σύνδεσιi μου: Σε ευχαρισηiι 
που με άκοιισε; . 

Γ. Μπλέκuς 

Θεσσαλονίκη 

Οχι. καvtva α.τολιιτως. Απο rηv 

πcιρα έχει ωrο&ιχθtι ότι το dnιe 
της Amίga "αvτiχcι .. κατασκΗια ­

στικά στο 81 track lormaι. θα 
cλrya οτι σrηv περι.ττωοη ιιιιrη 
ΚΙ\•bιινcιιοι•v .τερισσοrcρο οι 

ι)ισχηες σοιι. μια και τα σrριμιιιy­

μtΙΥJ όεδομεvα απαι του'' α Ι'()ικrι­
κ ιί μαγνητική επίστρωση. Οσnν 

αφορά τις Dara Banks. ω πιο 
συ Ι•ΙJΗισj.ίiνο πρωτόκολλο ποι• 
χρ7}0ιμοποιούν για uploadιng και 

do"nloadιng ει\ΥJι το Xnιodem ιrο 
πιο κατάλληλο ΊΙU την ποιοrηrιι 
των τη).f(fω\'ικων γραιιμωv μιις ι. 
αi.λα δο• α:rοκ).rιοvται και οι 

.τιιρα).).αytς τους. Ymodem και 

Lmιxlem. Ο.τοιοσδη.τοτε ι•:rολογι­

οrής μπορcι να σιl\-bciJtί και Ι~ι 
σι•Ιιt:ργαστεί χωρίς κανινιι πρό­

βλημα, ιιι.ικeί vι1 υποστηριζcι σrυ 
λrι rοιιρyικό το ι• καΟιcρωμtvιι 
ASC/1 σιίστημα και καπιιιο 
solιware Επικοινωνιών. Μια και 

οι κιιι()ιχοι A~C/1 ιιvαι καnυι yιιι 

ιιλιιιις τοιι::: micros. ο).υι ιιι ι•.7Ο· 

λοΊιστc:: ιι..τοροιιv \'U "οιl\'f\•"ιη­

llύι"' .. /lfO(ι) rη).εqω~1Χ/fς YtΚI/f/11}ς 
χριισιιω.τοιιίιvτα:: τοι•ς. Ιια τις 

δti\'ΟΤΟτητις τέ?.ιις. rξαρτιιιντιιι 
ιι.τι> τη συγκεκριμένη {kioη bt ι'ιο· 
μtνωΙ' ποιι θα γίνεις μcλοc Οι 
.τιιιι σιιvη/!ισμέ\ιες ιιπηιι{(ιιrι:; ιιιιιι 

προοqtροιιv ειναι επικιιιvιιινιιι 



μrταΕι• !ΙΙΙΙ' μrλωΙ' της fkιοης. rι π 

ΙLπιffι'ιας rι rr JlfQιcJ ιιλnιτ{Χ)Ι1 κο ι• 
"τιιχι~"ι(χψrιοιι", η δtl\'flrστητα yιιι 

ploddJng-downlo.ιdιng :τ{Χ)γικιμμα 

rιcJΙ' pυblic domιι!n. η ιιι•ιιμrτι>χη 
σι nιυ/ι ιυ~er ;ταιχνιδια. ;φαrβαιιη 

01' ηλfΚτρονιχiς αyyrλιrc. χρψιι­

μις :rληριχrορίrς χ.λ.τ. 

ΟΛΟI ΑΠΟ EW ICOMPUJERI ΚΑΙ 
ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΟΛΟΥΣ 

••• Εχω έ1•αν Amsιrad 6128. ο πατι­
ρας μου έχει έναν Amsιτad Ι S 12 και 
η αbερ(fη μου εναν Am~ιrad 664. 
Α:τοq:άοιοα να q- uγιιι α;τό την ... 
οικογενειακή παράδοση. tJελω να 

α'ιοράοω μια Amlga 500. Αιοτό εινcΗ 
το ονηρο μοιι. Α.τό εσινα θιι ήθελα 

ΙU μοιι πει:; πόσο μπορω να :τοι•λη­

σω τον Amsιrnd μου. ιιαt.ι με παιχνι 

blα. bι10 βιβλια και nu joysιic~ . όλα 
αιιτά ηλιχια; bι'Ο χρό1wν Εχει bιει­

q:ορα η Amiga Basic ο..τό αιιτην τοιι 
Amsιrnd; Α ν ιιπόρ-ι.ει bια!(ορ6. ει ναι 

μεγάλη: Κλ(ίΙ'W θελΟΙ'tας 1u ;τω 1u 
μην αλλάξrις σε τι.τοω. και να μεί­

νης ζωντανό και λc:ιτομcρcιακό. 
Megas 
Τον Alan Sugar τι τον έχεις; 

ιαστειο). 

Να λοιπόν ποι• μπά rιι συλλογή 

yραμματοοήμων, η συλλογή ιnicros 

μπορεί να εξελιχΟrί σε tvbιαφέρσν 

hobby. Ίο πόιιο μ.ιrορείς να rον 

πουλήσεις. μπορεlς να το βρεις 
εσύ ο ίδιος. Εστω Χ η rιμή του 

ιιπο).οyιστή στην αyΟ(Χί rιiιρα. και 

Υ οι τιμές των wrιJλοιπων εξαρ­

τημάτων. Earω Ζ η rιμιί τοιι ιιπο­

λογισrη σιιιι .τσυ θα βριις στις 
αyyιλίcς τοιι Pixel. Η τιμή του θα 
.τρεπrι να χιιμαίνcrαι ανάμcαα 

στην τιμ η Ζ και rηv Χ+ Υ. εrrάJον 

βtβαια ο ιrπσλοyιστης σου rι ~'α ι σε 

καλη χατιιαταση. Οι όιαιrορtς 

ανάucσα σrις όυσ Basιc ειναι 

αρ;ι.ετες. Βt(Jαια. σι {3αοικtς f\110-

λfς .ταραιΙCΙuυv οι ι6tcς. αλλά το 

σετ των cντσλων ποιι ανιιιrtρο­

νται οrη χριιοrι rων γραφικών. 
τοιι ήχοιι και γΕνικά roιJ hardware 
της Anιiga cίΙ'Οι. όπως χαrαλαβαί­

νrις, εντελώς bιαrισρεrικtς. Γενικά 

οι διαφορές στις cντολfς είναι 
αυrtς που συναντάμε αχrδόν 

πάντα μεταξύ ι5ιαφορrτιχιίJν μηχα­

νημάτων. Παρ' όλα αυτά όμως, 

εάν θέλεις να χρησιμοποιήσεις τις 

sιιιndard rντολcς. rης. &sic. bεv θα 
fΧCι( ΚU\'f\'Q Πρόβλημα Ι'α Π{JQ· 

ytχιμιιαrισrιζ αμεοιιις στην Amiga. 
Κλcη~ι,ιτας. fltλιυ να ;τιυ ότι σΕ 

cιιχαριστοi'JIΕ πολιι yια τα καλα 

οοιι λιηια. 

ΚΙΝΕΖΙΚΑ Ή ΤΑIΒΑΝΕΖΙΚΑ; 

... Είναι η πρώτη φορά που οοιι 
γράφω, και φυσικά θέλω τις συμ­

[Ιόυλές oou. Είμαι δευτεροετ-ής του 

οικονομικού και αχέφτομαι να αγο· 

ράοω υπολογιστή. θα ήθελα ο UΠΟ· 

λογιστής να μπορεί να με εξιιπηρετή­

σrι σε μερικά μαθηματα, π.χ. στατι­
σηχη, μαθηματικά, αλλά θέλω να 

έχει και αρκετά καλά παιχνίδια 
(τουλαχιστον επιπέοοιι CPC 6128). 
Καταλαjkιινεις βέβαια ότι δεν είμαι 

από του; ιrανατικους του χώρου 

που ξερουν Pascal, Fonran. Lisp. 
κωόικα μηχανης, και μιλάνε ΟJίΟ­

κλειστικά την υπολογιστικη διάλr­

κτο. Μόνο την Basic έχω μάθει 
ιu:χρι καποιο σημείο. και δεν σχο­
:τειΙΙι) να μάθω τι;τοτr άλλο :ταρι'ι 

μόνο τη χρήση των προγραμμάτων 

:ιου Οα μου χρησιμεύσουν και θα ~u: 

~ηθούν, ενδιαφέρομαι δηλαδή για 

τις υπηρεσίες που προσφέροιιν οι 

υπολογιστές, περισσότερο από τα 
ίδια τα μηχανήματα. Πάντως. έχω 

καταλ1jξει σε ένα συμβατό υπολογι­

στή με EGA και έγχρωμο moniιor, 

αλλά σε συζητήσεις με συμφοιτητές 

μπερδεύτηκα: Amiga. Aιari. Acom, 
emulaιors και διάφορα άλλα κινέζικα 

που άκουσα με μ.τέρδεψαν και ο..το­

φάσισα να αιτευθιινθ<iι στους πραγ­

ματικά ειδικούς. Ελ.τίζω σε διαιtωτι­

στιχή αιτάvτηοη και ειrι.CΙ{)ιστώ προ· 
καταj\ολικά. 

Φ. Ανtωνιου 

Από μια άποψη χάνεις πάρα 

πολύ χαλά. και από την άλλη 

ά.τοψη δεν tχεις δίκιο. γιατί όεν 

ΕΧμπαλλωcσαι rις πλήρεις διnu­

τότηrcς yια ywιιαη και πειραματι­

σμό ΠΟιΙ σου προσq:έρει ένας IIΠO· 

λογιστής. υποβιβάζοντάς τον σε 
απλό "tρyαλrίο': Ομως αν θέλεις 

την προσωπική μου άποψη. θα 

πρέπει να σου πω ότι υποστηρίζω 

την απόφασή οοιι. Ο λόyος είναι 

πολιί απλός: Ο wrολοyιιπής δημι­

ουργιίθιικε πριότα και κύρια yια 
να "λrίσει" τα χέρια του ανθρώ­
που. και όχι. yια να τον αναyκά-

' ι α 
trι να μcλιrα ολόκληικι ιιιβ).ια 

yια ~u ιια/Ιrι πωι; ΙΥJ ro1• χριισιμο 
:rοιcι ι.τοΗrc: ιμψις rιι mιιnυιι/ 
τοιι ι•,τολοyιστη qταΙ•tιJ. J/ α~'tl 

πrιιξη rηc; Γ/ληροφιιρικη; τιιν 
rrλειιταιο χιιιικι rιΙ'(lι πια rtrοιιι. 

ποιι rιναι πιιλι• ι~ιιmωλο να rη1ι 

παρακολοιιθηαcι μr τις yνωοcιc; 

rοιι οποιοσόη:rοτt δcν rχrι τοιις 

ιιπολογιοτtς σαν ιιιινσhιχι) αντι­

κειμeνο μF).rrης. Απο την ιίλJ.η 

πλtι'(Χί. τα ίι~ια τα προγράμματα 
υπολοyιατιίJΙι fχοιιν γι vcι τιJσο 

πολύπλοκα. ωστr fΚΕίΙιοι ποιι 

ξtροιιν να τα χιιρίtοντrιι "σε 

βάθος" να rι νcιι πcιJ.λt' φορcς 
τοσσ απαριιιrητοι άιο οι ιδιοι οι 

προγραμματιστές τιιιις. F.τσι. 

μ.:rορω να πω ότι σι χαταλαβαι νω 

αιτό). ιιrα. Για να μ.ποψc και στο 

θtμα μας rωρα. νομitω ότι η 
rχλοyη σοιι ει ναι η πιο χαταJ.λη­

),η. Ολες οι ι•πιίλοι,τcς λι•αtις 

ει ~'α ι μάλλον "ιιιιιμcrρα ", μια και 
nuς ι~τσλσyιατης μc emulaιor όεν 

μποριι .τοτt Ι'(.f tχcι την ihιa a.τό­

όοση. και κιιριως την αξιο.τιστια 

και τις διnuτότητcς rοι• ι•πολογι­

στη .τοι• .τροσπαΟtι Ι'Ο "μιμηθcι". 

θα .τρότrινα πάντως και κά.'τοιυν 

σκληρό διακο στιι'' αγορα τοιι 
σψβατοιι σου. 

ΣτΟ ΔΡΟΜΟ ΠΡΟΣ nt ΑΟΞΑ 
... Είμαι ένας ΘcσσuλονικιUς κάτο­
χος ενός Amsτrad 6128 και θα ήθελα 
να σε ρωτήσω τα εξής: 
α) Επειδή μeνω στη θεσσαλονίκη. 

μ.ιτορω να στείλω κάποια scores ;τοι• 

έχω χάνει: Αυτό το ρωt<ίι γιατι πρέ· 

:τcι κάθε τρεις μήνε; να περνά(!) 

κάτι σαν ιesι για το σι"(Χικριμενο 

;ταιχνιbι αιτο τα γρα!(ηα σας. Ι:.<rό· 

σον λοιπόν δεν μ.τορω \U φ<rανι· 
στώ. μπορω να στείλω τα scores 
αιιτό: β) εχω t'uν Amsιrad 6128 χ<ιι 
()Χf(j'τομαι \'U αyορ<.ιοω καθαριστικό 

για ro dή,·e. θα ηναι ο καθαρισμός 
αυτός το ίbιο ο..τοτελrσματιχό; με το 

να δώσω το compuιer σε κα:τοια 
αvτι.τροοω:ιία για να το ε).t{ξουν; 

Ν. Δόλλας 

I 
α)Βc{kιίως και μπορεις να στεί­

λεις. Για rσυς αναγνιιίστtς t'ϊιτός 

Αθηνών είμαστr πάντα πιο eλα­
στιχοi. Το scorc σου IJa ro cξcτά­
οουν οι gam~l'$ rου Plxel και θα 

αξιο).οyηθrί xarύJJ.η).a. β ι Fι 11ιι 

α1·αγιιη να χανΕις κατι α.τό rιι 

διu; Fιίν το dri~e σοι• λιιrοιιν_ι)'fι 

κα~'Οvικα. Ιιeν cη'(ιι αναyχη oυrf 

να αΊοικίσι:ις καθαιιιστικιJ οιΊπ 
Ι'ΙJ στειλcις το μηχάνημα στην 

αντι.πρασωπία. Ο ιιπολογιστης δεν 

Cιl'αι ... μυruσιχλέτα. yια να τον 
στΟ. νι:ις για αλλαγή λαι)ιιι)ν και 

serνice! Εάν όουλrιίη σωστά tιrν 

έχει α1ιάyκη ωrό τίποτε. Ειi1• 

ι)μως τα drive αοιι παρουσιάζει 

:rιιόflλημα. τόπ αyόρααr πρώτα 

ένα καtlαριστικ6. και. σc πcρίπrω­

στι ποιι πάλι δεν δια{Ιάtcι σωστά 

τις δισκέτcς. θα χρeιαατci η αvrι· 

προσωπια. μια και είναι μάλ).ον 

θέμα ριΊΙJμιαης του αζιμουΟιοιι. 

••• Εψαι huς q:ίλος σοι• και αvτιμε­
τω:ιιζω hu :τρό/\λημα. θέλω να αyο­
ρασω εναν ιι;τολογιστη, αλ>.α bεν 

ξtρω τι να διαλέξω. τις ανάγκε; 

μοu τις ξερω και τι; cχω καταταξει. 

Ετοι. ε.τειδη είμαι q:οιτητής του τμη­

ματος Πολιτικών Μ1!'ι.ανικών. θελuι 
tναν υ.ίολογιστή που να είναι :τολιι­

τιμος ~οηθός στις σχεδιάσεις, να 

επιλiιει τα διάφορα ";τακέτα" που 

ανα((έρονται στους :ιολιτικούς μη'.(α· 

νιχοίις, να με ψυχαγωγεί με τα διά· 

φορα games και να μπορώ να το 

χρησιμοποιιίι όταν αρχίσω να rξα­

ιικιίΙ το ε:τάnrλμα. Σαν πριίιrες 
λ ύοεις έχω τ ην Amiga 500 και τον 
Atari 520. με κάποια ;τροτίμηση 

προς την Amiga. Ομως επειδή δεν 
'(\'t.ι>ρίζω την α'(ορά. ζητώ τη σuμ­

f\οuλη σου. Τι νομίζεις ότι θα έπρεπε 

να αγοράσω σύμq:ωνα μr τις ανά­

γκες μου; Τα χρήματα ;τοιο διαθέτω 

ειναι 250.<ΧΧ> b(Υι.. ;τερuτοu. και στην 

α'(ορα θα .τu:ριλαι.ιβ(l\'ttαι οπωοδή.το­

τε έγχρωμη οθόνη ι'ΨJV.ης ευκρίνει­

ας. 

Αrrελος 

ομιl;ω ότι ένας PC εί1uι η πcρι­
πτωση ποι• ζητάς. cq:άJoν έχεις 

την a.ταιτιιση \U χρηαψοποιήσεις 

τον ιιπολοyιστή οου και σε υταγ­

yελμαrικ6 επίπεδο. Τα προyράμ· 

μαrα σε επαyyελμαrιιιό επίπεδο 
καλιίπτουν το 99,99% των ανα­
yκων σου (τωρινών και μελλοντι­

κιίJν). και όσο yια τα παιχνίδια 

του είναι σίγουρα αξιοπρεπή. 

ειδικά όταν χρησιμοποιείται 
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κάποια c;•χρωμιι χαψα ιιψηλιις 

αvαλ ι•ση.:: και ro cιvαJ.oyo 

ιnoniιor. 

ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΠΑΝ !Ή OXI;) 

••• Ε ιμαι κι!τοχο; ενός Λmstnιd 
6128 κuι ενbιuqέρσμuι κυρίως Ίtα 

τα Ί\1«4 ικά των ;τιιιχνιόιιίιν. Σzf<rω­
μuι να ιtΊορααω έναν ιιλλο \ΙΠΩλσγι­

στή μr σαφάκ χαλίιπ!_>α Ίραqικα και 
είμαι ανάμfσα οτον Amiga 5αJ χuι 
την παιχνι/)ομηχανη. Ι Ιοιο νομίζει; 

ότι είναι κιιλί•τr{_ΚJ; Κω :τόσο zuστι­
ζει μω ;ταιχνωομηχανΙi: 

Α. Κωστuχη; 

Το καί,ιοτtνυ ειvαι βι'fkιια ιι .ται­
χvιόομηχανιί ισε επι;r.ι·όο J>C 
Engiιιe και Sega MegιιDriιeι. ιιΛλιί 

tόιίJ rιl!εται rvα Οtμα: l\ΓΙ' ιφχει 

vα eνι)ιcιψρεσαι ''ΚΙ•ριιιι;· ;•ια τα 

yραφιχιι rωΙ' παιχvι.ι)ιω''· α).λιι 
"απιικίιειατικα .. '(tα τα παιχl'ιDια. 

Εάv σε ενι)ιαqψ<ι ηπω χω J.t'(<Ι 

κά,τοια ιiλλιι .τλl'ι•ρα ωι• Ι•πολοyΙ­

οτη fxro; ι.ι.το ιιι :τιιιχ,•ιι)ια. χαλά 

θα χιίvης Ι'(Ι σκtq rεσrιι yιιι την 

Amiga ιιι τον AιnigιJ αν προτι­

μα;ι. Ε<ίv ι)χΙ. rιίrr ι•πολιί:rι~c ιίτι 

60.000 χαr(ι μrσιι ι>~ιο /Ια ιιηα­

f/Ο[JΙ{Ι!ΙIIΟΙ''' OC ί'!}IΙC('ΙΚα. ηχο. 
rειιαrιίχια και εξωγιίΊvοι•;. 

AMICA ΝΑΙ, ΑΜΑ ΠΟΙΑ; 

••• Είμαι ένu; ανι.ιπο<rάσιστο; ι•;ιο­
ψή!f ιο; cι'{οραστή; κω σzrιrτομαι νη 

:τάρω μια An1ig<ι. Θcι σοι• Ιiιιοι•ν 

rυyνώμων. υν α:τιιντοι•σε: nτιι :τιιψι­

zατιιι cο;χιιτημrιτα: 

<ι} Π6σα μοντrλιι έχει β·:ι!λει 
Amiga. :τοω εινuι χιιι ;τοιιι ειΙ·uι 

πιο χιιλη: 

f\) J Ιοια fZH την κεvτι,ιι z1) tιονι'ιc)α 

ξεχωριστ11 uπο το :τλψτ~ολό~·ιο ιιιv 
f)έβαια ιιπ(ιρχcι ). χω ;τι)σrι ιριiψιιτrι 

rχ(l η χαllr μω: 

Ίl Η καλί-Η\)11 Λmigu ποι• θα μου 

<ιναψ'vει; εχει ω.u τιι πχνικα χαι_)(t· 
zτηl!ιοτιχα ΗιΙ\' υ:ωλοι:τωv μοντt'λων 

11 :η·ρωσοτιρα; οι ΙlοΗι έχrι τα 

:τrl! ι σnότιριι ποιχνιίΊω: 

r) Ποιιι μου προτείνη;: Θcλιu ένuν 

ιαολο'(ιστη π οι• νη rχrι ;τολλcι παι­

χνιδια (().λα Κ<ιι ΠΟλλιΗ': :rt\t)'{ρllfl· 
t ιητισμοι'•ς. 

Σε :ωραχιιλω μη με ~εχαοει;. χαι 

fkΙΙ.)Ηησε τους ιJνα;το4 άuιιηους. 

Β. Κοχzοτος 

α+{J+;'+Μ Εί1•ιιι ιφ;ιπ(ι. και αι· 

f)αλοψt· μαζι και ΕΚtΊ nι .τ οι • αι•α­
κοινιίJθη;ων οτι θα χr•κλοqορη-

001 ''' χιιι ι)εv χΙ•χλοqrψησαι· 

ιιχομη. τυτε ο χιιrcίλογιι~ με;rαλω­

Ι't/ α;τόrομα. Το πρωru ,ιιιιηc}.ο 

:rοι• χι•χJ.οφορησι· rίrιι Ι' η Amig~ 

ι ωο. η ο:rοια rιι.c ξfχωι_ιιστό το 

,τ}.ηχτρολn;•ιο ιαιi ΓΙ/Ι' χητρικιί 

,ιιιιι'αόα. Η Α/()()() rΙΙτικαrασrάΙJη. 

Xf aπι) τηι• Α500. UI 'TII πιιι• 

χι•κλοqοι_ιει οιιιιt-ιιι.ι. ιΊ'ω ΙJΙ~7.ι10-
vω; ι'ηι ιιχιίμιι μογτέλο f,Ιtl(<ιl't · 

οτιιχc. ιι A2<XXI. ιι ο.τοiιι εΙ·,,αι μιιι 

Anιlga και ΓΙ'ιt PC στο ωιο χοι•rι. 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Και η ι\2000 εχcι ξεχωριιπο .τ).η­

Υ.Τ!_)ο).ι\yιυ. ιlχο).οιοf!οιιΙ' η Α25(Χ). 

μΕ fitλ τιωμένο Ε:rε;ι·ρ;•α(Jrή κιιι 

τσι:r Ίραq·ιχωl'. ιι Λ25VΟ/30. (πιο 

Υ!!ΙJϊΟ!!Ι/ έχόοοτι rιις ;τροηγοψr· 
γη;). η AJ<XXI (ι)fΙ' iχει ψΙ({tνισπι 
α;ιομα. α).λα :ri!(Jf!).cπcrαι ''α cχcι 

ι·έα σχrιΊιιωη χα ι jiείι rιωfΙ{Ι•r; 

όιιl'αrυτψt·ςι. ιι crυριιτιι A51XJ (ι)cv 
iχtι ;ιι•κJ.υιrtιριiσιΊ) χcιι η Amiga 
gιιme~ conso/e μι· CV (ι>η tχtι 
χι•χλοqαρησcι ι. Καλι•rtρο μοΙ·rΟ.ο 

rιl'cιι rι Α25()() (rοι•λάχιστο" μέχρι 

vα Υ.Ιιχλοc{'<ψησrι η A3<XXI!. α.το 

α.τιιψη ι•ποJ.ογιιπι;ιή:; rαχι•rητιι;. 

Σrψ ,τcιλirιι τιιιι• χ~ιωματιιJ\' r)fΙ' 

ιr.τιψχrι καιιιιι ι)ιαcrορα rιωμrσα 

oc ο). ιι τα ιωιπ).ιι. κιιι ro ιι)ιι> 

ισχι•εΙ και γιιι τu ,πιιχΙ•ιι)ιιι. rι 

ΠαιχΙ•ιάιrι η Amiga tχfι <ΙΙί'ι•ι•ρα. 

Οσο :·ια τοι•ς .ΤΙ)ο:rριι,ιιιιατισμοι'; 
(!ι! ι. Γχrι cπισιις. ftγι)((ι ει ,.αι 

.τολΙ' χιιίιιι:; Ι•,τολο;•ΙΟfΙιί;: ... fι. 

ι•πολο:'Ιαrη;. 

ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 

ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

- Περιέχει χιλιlιδες ξενόγλωσσες λέξεις κca χρ~σψους αριθμούς της εmστfιμης της 

Πληροφο~ς. που βοηθούν τον αναγνώστη να ανακαλύψει όλες ης (ιyνωcmς rmιxtς 

τηςορολογ\ας των υπολογιστών. 

- Μια εξειδικευμένη έκδοση, που βασlστηκε στα γνωστό διεθνr'ι πρότυπα και 
προσαρμόστηκε από ειδικούς συντόιm:ς, στις ανόγκες του Έλληνα χρ~στη. 

δηιιουρyώντος tνα ειίχρηστο καλαlσθητο εyχειρlδtο, που σuγ!(&ντρώνει πολύημο 
πληροφοριcιι;ό υλικό για τον όνθρωπο που ενδιαφtρετca για την Πληροφορική. 

- ΣυμπληρώVει και εμπλουΊ1ζει ης γνώσεις του αναγνώστη,πα\ρνοντος θtση δlπλα στα 
manυals των ΗιΎ, στην προσωmκfι του βιβλιο~ιςη . 
-Ένας ειδικός ολοκληρωμένος σύμβουλος Πληροφορικής. 

Για να αηοιm\σετε το βΙβλΙο, cm:lλ τε το nαροκ(Πω ΚΟUΠό'ΙΙ (~ φωτοwrιlα του), ~ τηλeφωνι'}οτε στα 
92.17.428. 92.18.470 ιcιιι ζη'fl\στι: το ΤΙΙ'\μα Κι.Μοφορlιις. 

----------------------' KOmONI ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ' I Προς τον I 
ΕΚΔΟτtΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ COMPUPRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44,117 42, ΑΘΗΝΑ I 

I ΓΙαρ<ιιαλώ να μου ιm!λετε το ~ ΛεΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ. I 
1 Για την αyορό του, οος στέλνω 10ΧVδΡοιιιο'Ι αηαvι'\ Νο.................... μc το nοοό των 

950 δρχ.,nου aντanOI(j:(mcι στην αΟa του. I 
I ΟΝΟΜΑτΕΠΩΝΥΜΟ I 

ΒΙΒΛΙΟθΉΚΗ I 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ I 
ΠΟΛΗ Τ.Κ . 

• π cοm;ιυ;ι:ιΞ)) ' ΤΗΛΕΦΩΝΟ ' 

-------------------~-
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THOMAS SOFT 
ΗΟΜΕ COMPUTER SOFTWARE 

ATARI ST-. 
PIRATES! AMICA PLAY ER MANAGER 
DRAGON' S LAIR 11 
F-16 COMBAT PILOT 
FOOTBALLER OF YEAR 2 
FOOTBALL MANAGER 11 
SPITFIR E 40 
INDIANA J ONES 111 
SPACE ACE 
ITALY '90 
HUNTER KILLER 
BLACK TIGER 
E-MOTION (SPHERICULE) 
X-OUT 
MANHUNTER NEW YORK 
TV SPORTS BASKETBALL 
FALCON F-16 ΒΙΒΛΙΑ ΙΙ ΕΡΙΟΛΙΚΑ 

F ALCON MISSION #1 
LOST PATROL 
SAMURAI SAMPLER MIDWINTER 

. INFESTATION ΓΙΑ ST/STE 
CONFLICY IN EUROPE 
F-29 RETALIATOR 
DAMOCLES 

SPACE ACE 

RAINBOW WARRIOR 

PIRATES! 

PLA YER MANAGER 

INDI~NA JONES 111 
FOOTBALL MANAGER 2 
EAGLE 'S RIDER 

CRAZY CARS 

JUMPING JACK SON 
ITAL γ ' 90 

MIDWINTER 

F-29 RETALIATOR 

BLOOD ΜΟΝΕΥ 
INFESTATION 

H IGH WA γ PATROL ll 

RAINBO W ISLANDS 

ATARI ST 
ΠΡΟ-ΠΟ 11 

SERVICE ΓΙΑ 
AMICA 

ATARI ST 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 

ΑΓΓ ΛΙΚΩΝ SOFTW ARE HOUSES 



COMPUTERS 

SPECTRUM PLUS, MANUALS, προγράμματα, 
καλώδια. Επίσης, MULτJFACE 3 από ΑΓΓΛ ΙΑ, 
με οδηγίες. Βασiλης, 4952664. 

-----
AMSTRAD 6128, έγχρωμο μόνιτορ, ΑΡ ΙΠΗ 
κατάσταση, ποικιλία παιχνιδιών, 2 εκπαιδευτικά 
προγράμματα, manual, στην εκπληκτική τιμή 
των 90.000! Τηλ. 4122049, Παναγής. 

AMSTRAD·6128 πράσινος. Αριστη κατάσταση 
32 δισκέτες + ΗΠΡΑCΚ 13 + DISCOLOGY + 
γλώσσα μηχανής + βιβλία, μόνο 64.000, τηλ. 
6528907. 

ΕΚΠΛΗΚτΙΚΟ ! AMSTRAD 6128, ΠΡΑΣΙΝΟΣ + 
Jογsτιcκ + δισκέτες + βιβλία σε τιμή ευκαι· 
ρίας, λόγω αγοράς μεγαλύτερου . Δημήτρης, 
2813257. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ εντελώς αχρησιμοποίητο AMSTRAD 
6128 + έγχρωμο monitor + παιχνίδια + εφαρ· 
μογές, άριστη κατάσταση , μόνο 80.000! Σπύ· 
ρος, 6394946. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ, JOystick, 100 
παιχνίδια, 26 δισκέτες, δισκετοθήκη, κάλυμμα, 
βιβλία. Μόνο 79.000. Στέλιος, τηλ. 2931742. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 έγχρωμος με 
joystιck, φίλτρο οθόνης, καλύμματα, 40 δισκέ· 
τες με παιχνίδια, αντιγραφικά και προγράμμα· 
τα, manυal ελληνικό και ξένο . Ολα αυτά σε 
άριστη κατάσταση, στην τιμή των 85.000 δρχ. 
Αλέξανδρος, τηλ. 9335880. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος + 2 joysticks + δι· 
σκετοθήκη + 110 games + λύσεις adνentures. 
Τιμή 120.000. Θοδωρής Λειβαδίτης, τηλ. 
7216659. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος + δισκέτες + 
manυal + Turbo Pascal + Fortran80 + 30 παι· 
χνίδια . Αριστη κατάσταση, 45.000! Τηλ . 
7249906, κ. Σιαμήτρος, 10·4 μ.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128 έγχρωμος με πολλά 
έξτρα, τιμή έκπληξη. Τηλ. (031) 782666, Γιώργος. 

AMSTRAD 6128 + MONITOR + ΒΙΒΛΙΑ σε τέ· 
λεια κατάσταση και ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 
τJΜΗ πολύ χαμηλή. (061) 322071 , ΚΩΠΑΣ. 

AMSTRAD 6128, ΠΡΑΣΙΝΟΣ ΣΕ APIHH 
ΚΑΤΑΗΑΣΗ + ΒΙΒΛΙΑ + ΠΟΛΛΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΚΑ Ι ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ) + 
Jογsτιcκ. ΤΗΛ. 201 1964, ΡΟΔΑΝΘΗ. 

AMSTRAD 6128 πράσινος + joystick + προ­
γράμματα + δισκέτες + βιβλίο Basic + κάλυμμα, 
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πωλεί φοιτητής σε καλή τιμή, άψογη κατόστα· 
ση. Τηλ. 7756595, Γιάννης (απογεύματα). 

AMSTRAD CPC 6128 ΠΡΑΣ Ι ΝΟ MONITOR, 
ΕΛΛΗΝΙΚΌ MANUAL, ΣΧΕΔΟΝ 
ΑΜΠΑΧΕΙΡΙΠΟΣ, τΙΜΗ 50.000 ΔΡΧ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 8072591 . 

AMSTRAD 6128 GREEN + DRIVE 5 1/4" + 45 
δισκέτες + φlλ τ ρο + joystίck + δισκετοθήκες + 
καλώδιο κασετοφώνου + βιβλία, μόνο 120.000! 
Τηλ. 2311310, Παναγιώτης . 

COMMODORE 64 (νέος) , disk driνe 1541 11, 
final cartrίdge 111, κασετόφωνο, Joystιck, βιβλία, 
περιοδικό, κασέτες, δισκέτες, παιχνίδια, 
90.000. Θανάσης, τηλ. 6533012. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ CBM 128 κασετόφωνο 37.000. Επί· 
σης , DRIVE 1541 11, FINAL CARTRIDGE 111, 
mouse, δισκέτες 32.000. Ακόμη , οθόνη πράοι· 
νη PHILIPS 20.000. Κάθε έλεγχος δεκτός. 
Τηλ. (0231 ) 34019, Κώστας. 

COMMODORE, FINAL 11, HANTAREX 
ΕΓΧΡΩΜΟ, 20 βιβλία, SPEECH, Περιοδικά, 70 
δισκέτες με προγράμματα . Μαζί ή χωριστά. 
Χρήστος, 8650721. 

COMMODORE 64 + κασετόφωνο + DISK 
DRIVE 1541 + 300 παιχνίδια + δισκετοθήκη + 
PRINTER MPS-801 + Freeze Frame + manυals 
+ βιβλία. ΜΟΝΟ 120.000. Τηλ. 6812951, Γιώρ· 
γος Εμίρης. 

ΠΩΛΕtτΑΙ COMMODORE 64 με disk drινe 
1541 monitor έγχρωμο 1702 και πολλά προ· 
γράμματα. Τψή έκπληξη , τηλ. 7658381. 

EYKAIPIA Amiga 500 + έγχρωμη οθόνη + 
joysticks + 2 γεμάτες δισκετοθήκες. Τιμή έκ · 
πληξη (πάρτε απογεύματα Σαββατοκύριακα) . 
Γιάννης, τηλ. 7640984. 

AMIGA 500 + ΜΟΝ. 1084 + 2 JOystick t φίλ· 
τρο οθόνης + προγράμματα + περιοδικό + εγ· 
γύηση 8 μηνών. Τιμή συζητήσιμη . Τηλ . 
6528217. 

AMIGA 500 + monitor 10845 + joystίck + προ­
γράμματα + ΙΣΧγΟΥΣΑ ΕΓΓγΗΣΗ ΜΕΜΟΧ, 
180.000. ΚΩΠΑΣ, Τηλ. 3464957. 

AMIGA t 10845 MONITOR + JOYSτJCKS + 
100 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΗ κ.ά., 
188.000. ΚΩΠΑΣ, Τηλ. 2512556. 

ATARI520 STFM, με 1 ΜΒ μνήμη, οθόνη BW, 
βιβλία, δισκέτες, δισκετοθήκη . Πληροφορίες: 
Παντελής, τηλ. 5907246, 3·5 μ.μ. 

ATARI 1040 STF, Monιtor SM125, εξωτερικό 
driνe 5 1/4" PCF554, προγράμματα, δισκετοθή­
κη, πλήρης βιβλιογραφία Abacυs , εκτυπωτής 
ClτJZEN MSP15E. Πληροφορίες: Π. Μωραίτης, 
8221629, 9·5 μ.μ . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI SΠΜ520 με IBM drίνe + 
joystick + games + 40 περιοδικά σχετικής 
ύλης. Εγγύηση 6 μηνών. Τιμή 87.000. Τηλ. 
2815450, Νίκος . 

ATARI 520STM με μόνο και διπλό drίνe , 
SM124 monίtor, έπιπλο, 100 δισκέτες, δισκετο· 
θήκη, joystick, manυals, βιβλία, περιοδικά. Γίνε· 
ται ΙΒΜ και Macintosh συμβατός. Monίtor και 
driνe με εγγύηση. Τιμή 150.000. Τηλ. 5011269, 
Κώστας, 6·8 μ.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Schneιder PC με πορτοκαλί οθόνη 
+ joystίck , αμεταχείριστο με εγγύηση . Τιμή 
100.000, τηλ. 4326620. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ HYUNDAI ΧΤ, 640 Κ RAM, 1 FD 
360 Κ, HD 20 ΜΒ, σε τψή ευκαφlας (120.000 
δρχ.). Πληροφορίες 9238672·5, κ. ΙΩΑΝΝΙΔΗΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SAMSUNG SPC με έγχρωμο 
MONITOR CGA/HERCULES, 2 DRIVES V20, 
ποντίκι GENIUS, φίλτρο οθόνης, δισκετοθήκη, 
προγράμματα. Τιμή 180.000 με διακανονισμό. 
Πληροφορίες: Γιώργος Παπαϊωάννου, τηλ. 
9237788. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ APPLE lle με UNIDISK 800 Κ και 
πολλά προγράμματα, σε τιμή ευκαφlας. Πληρο· 
φορίες μετά τις 20:00 μ.μ. Τηλ . 5820613, κ. 
Χρήστος. 

EYKAIPIA!! TURBO·X PC-XT + δύο DRIVES 3 
1/2" t 5 1/4" t ΕΓΧΡΩΜΟ μόνιτορ HYUNDAI 
EGA + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ελάχιστες ώρες λει­
τουργίας t ΕΓΓΥΗΣΗ 11 ΜΗΝΕΣ από 
ΠΛΑΙΣ ΙΟ , όλα μαζί ΜΟΝΟ 190.000, χωριστά 
105.000 ο TURBO, και 90.000 το MONITOR με 
την ΚΑΡΤΑ. Τηλ. 4527757. 

ΑΠΟΘΗΚΗ προσφέρει σε φανταστικές τιμές 
Atari 520 SΠΜ και 1040, Amiga Α500, 
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Compatibles PC 286 Hardiscs. Macιntosh 
Hardιscs, χιλιάδες άλλα ήδη . Προσφορά μήνα : 
Atarι 520, SτFM SD 84.900!1 ICB, Αιτωλ!ας 57, 
Αγία Παρασκευή, τηλ. 6380411 , 6399738. 

Η ICB προσφέρει σε εκπληκτικες τιμές, και για 
όσο υπαρχουν αποθέματα, ATARI 520 SτFM 
με ΙΒΜ DRIVE 84.900, AMIGA DRIVE εξωτερι· 
κό 26.900!! ATARI DRIVE εξωτερικό 27.200!1 
Πολλές πολλές δόσεις και πολλές εκπλήξεις. 
Τηλ. 6380411 , 6399738, Αιτωλίας 57, Α γ. 
Παρασκευή. 

SOFTWARE 

SPECTRUM • AMIGA. Διαθέτω τη μεγαλύτερη 
συλλογη προγραμμάτων στην Ελλάδα, στις κο· 
λύτερες τιμές. Οτιδήποτε ζητήσεις από 
GAMES, υτιιιτιεs, SEX. Συνεχής ανανέωση 
aπό ΑΓΓΛΙΑ. SERGIOS, τηλ. (031) 767555. Σ. 
Γεωργιάδης, Πλ. Αριστοτέλους 127, Θεσ/νίκη. 

"PATRAS AMSTRAD CLUB!" ΔΗΜΙΟΥ· 
ΡΓΗΘΗΚΕ ο 'ΌΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ AMSTRADII! 

Το πιριο<Ίιzο rνιιμrι_>ι ιινιι τσι•ς ιιν<ι'(νιικιπ; τοιι 

οτι την ιι:τοzλειιιτιzή ι ι~JI'Vιι ·;ιιι το :rι·ριιχlψε νο 

τ~>ιν ιι·:-:ιί.ιι;ιν. ιιt~ιοι•ν αrί\~>ι :t<Ψ ::ητοι•ν τιιν 

κιιηιzωρι~ΙΙ·Ι ωιο;. 

(Κασέτα · Δισκετα)". Με 
μαζί σας προμηθευόμαστε τα καινουργια δια­
φημιζόμενα παιχνίδια για όλους τους 
ΧΟΜΠΙΠΕΣ! (Pυblic Domaιn Sottware). 
GAMES FREE ... και ακυκλοφόρητα αγγλικών · 
γαλλικών εταιριών! ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ περιφε­
ρειακά, ρουήνες, hacker·tιps, ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ 
και πληροφορίες για χρήστες Amstradl Πληρο­
φορίες : Όμιλος Φίλων Amstrad', Γιαννόπου­
λος Κωνστανήνος (και λοιποi), 2η πάροδος, 
Σατωβριάνδοu, Πάτρα " CALL (061) 328260, 
5:30-8:30 απογεύματα " ΔΙΑτΙΘΕΝΤΑΙ 
UTILiτiES ΞΕΝΑ!!! (Nιrνana ν 1 1, Dιscology 
ν6.0, Hercυles 11 , Maxιdos ... ). 

AMSTRAD KOSTAS CLUB (KCh)l !! Για να μην 
ΨΑΧΝΗΕ ΑΔΙΚΑ , τηλεφωνήστε μας και θα 

βρείτε ΟΛΑ τα ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 
και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (κασέτα ή δι· 
σκέτα) . ΥΠΕΥΘΥΝΗ , ΦIΛΙΚΗ και ΓΡΗΓΟΡΗ 
ΕΞΥΠΗΡΗΗΣΗ. Δωρεάν και ORIGINAL παι· 
χνίδιa στα μέλη Πληροφορίες: (061) 322071 ή 
ΓΡΑΨΤΕ "Για το AMSTRAD KOSTAS CLUB, 
Τ .Θ. 1188, Τ.Κ 26110, ΠΑΤΡΑ" AMSTRAD 
KOSTAS CLUB, Αντωνaκόπουλος ΚωνστανΊi· 
νος. 

CORFU'S SOHWARE 6128. Μεγάλη συλλογή 
για δισκέτα. Μερικά παιχνίδια: TURBO 
OUTRUN, KICK OFF, CHASE H.Q., πολλά 
ADVENTURES με οδηγίες! , GHOSTBUSTERS 
και πολλά ακόμη . Ενα τηλεφώνημα θα σας πεί· 
σει. Γρήγορη εξυπηρέτηση , ΧΑΡΤΕΣ , τiPS, 
ΟΔΗΓΙΕΣ . Τηλ 0661-37884. Ακης Ανδρικάποu· 
λος, ΚΕΡΚΥΡΑ, Μιλτιάδη Μαργαρίτη 44, Πόρο· 
δος Νο 2. 

AMSTRAD'S MAGIC CLUB. Προμηθευόμαστε 
πάντα τα τελευταία διαφημιζόμενα games της 
διεθνούς αγοράς του 6128. 15 games επιλο· 
γής σας 1.300 δρχ. Κάθε αγορά σας αντιστοι· 

r--------------------------------------~---~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ράψτε την σγγελία σος στον ποpοκότω πίvοκο. Σε κάθε τετρό· 
γωvο οντιοτοιχεί ένα γρόμμο. Στο διόοτημο που μεσολαβεί ονό· 
μεσο σε δύο λέξεΙς σφήνετε ένα κεvό τΕτρόγωvο. Γ ρόφετε με πεζό, 
χρησψοποΙώvτaς κεφαλαίο μόvο y10 κάποιες λέξεις που θέλετε vo 
ξεχωρίζουν. Σε περίmωση που κάποιο σγγελίο εivοι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφσλοίο, θ ο δημοσΙεύεται με πεζό ή θα επΙβορύνε· 
τοι με προσούξηση 50%. 

Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνοvτοι 2000 δρχ. έκσοτη. Για κάθε 
λέξη επΙπλέον το κόστος επιβορίινετοι με 100 δρχ.Οι αγγελίες με 

πλοίσιο κο ι φόντο επι βορύvοντοι με ούξηση κοτό 100% της ορχι· 
κής τοι.ις τιμής, εvώ,αγγελί ες που ξεχωρίζουν on' όλες τις άλλες, 
-<οτό 400%. 
Στείλτε τις ογγελίες σος μέχρι τις 10 του μήvο που προηγείτσι 

(σφpογίδσ τοχυδρομείου) οπό ουτόν που θο κυκλοφορήσεΙ το 
τεύχος στο οποίο θέλετε vo δημοσιευθοίιν. 
Τ ο κουπόνΙ πρέπει vo συνοδεύεται οποpοίτητο οπό τaχυδρομΙ· 

κή επΙτογή που vo καλίιmει το ποσόν. 
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χεΙ συν 2 games δώρο. Γιώργος Παπόζογλου, 
Naτaλlaς Μελά 4, Θεσσαλονίκη 54646, τηλ. 
(031) 428810. 

AMSTRAD 6128. Ολα τα ακυκλοφόρητα 
games. Τψές: 50-350. Εισαγωγή από Γερμανία. 
Σίγουρο φόρτωμα. Διαρκής ανανέωση. ΠΟΜΑ 
ΔΩΡΑ! Θεόδωρος Παπαδόπουλος & Μανώλης 
Πασχαλiδης. Μαδύτου 58, Νεάπολη, Θεσlνlκη, 
τηλ. (031) 540430 & 534635. 

EYKAI PIA! Ε χετε Commodore; 15 παιχν[δια 
διαλογής σας, μόνο 1.300 δρχ. Υπάρχουν όλα 
τα aντιγραφικό και υtilities. Στέλνω και αντικα­
ταβολές. Τηλ. (031) 782666. Γιώργος ΚαλαΊτζi· 
δης, Αμπελοκήπων 82, Α. Ηλιούπολη , Θεσ/ν[­
κη. 

COMMODORE 64 · Πουλάω όλη τη συλλογη 
προγραμμάτων, δισχέτα, λόγω αλλαγης υπολο­
γιστή. Ακόμη , δεκτές ανταλλαγές για AMIGA. 
Μόνος Παπαχρήστοu, Μοσχονησιών 6, τηλ. 
rο#19θ•;:-. ------

COMMODORE 64!!! ΕΠΙΠΡΟΦΗ ΞΑΝΑ!Ι! 
Χ ΙΛΙΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ!! ! ΦΟΒΕΡΕΣ 
τΙΜΕΣ!!Ι ΚΑΣΕτΑ · ΔΙΣΚΕτΑ!!! ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 
ΚΑΘΕ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ!!! 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ!!! SOHWARE 
CLUB!I! ΚΩΠΑΣ ΠΑΝΟΤΟΠΟΥΛΟΣ , ΤΗΛ . 
7752240, ΑΓ. ΛΑΥΡΑΣ 30, ΓΟΥΔΙ. 

COMMODORE 64 · AMIGA!!! Χιλιάδες παιχνί­
δια, συνεχής ανανέωση, φιλικές τψές. Πληρο­
φορiες 2815313 (τΑΚΗΣ), 2813714 (ΝΙΚΟΣ). Τ. 
ΚΑΜΠΑΣ, ΦΥΛΗΣ 62, ΝΕΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 

COMMODORE • AMIGA. Πουλώ παιχνίδια, κα­
σέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπολογιστή , 
προλάβετε. Πωλείται COMMODORE + DRIVE. 
EYKAIPIA. Μιχάλης , τηλ. 4181420. Αννα Πε­
τράκη, Ασκληπιού 100, Πειραιάς. 

ΦlλΟ Ι ΤΗΣ AMIGA, μήπως ψάχνετε μονιωδως 
για καινούργια προγράμματα, κοιτάζοντας στο 
ΡΙΧΕL ή στα αγγλικά περιοδικά; Αν ναι, τότε η 
λύση είναι Λούης. Στέλνω και αντικαταβολή . 
Πάρτε τώρα στο 7221531 Καισαριανή , και 
(0294) 25939 Ραφήνα. Λοίζος Λοίζος, Αναλή­
ψεως 15, Καισαριανή. 

AMIGA παιχνίδι + δισκέτα 550 δρχ. Επίσης, 
υtilιtιes & προγράμματα & manυals. Hardware 
DIGI-Vιew Gold 4.0, SυperPιcs, Genlocks. Κώ· 
στας Χαριζάκης, 3252790, Δημητρακοπούλου 
41 ,45 Κουκάκι. 

AMIGA! Παιχνίδια 300 δρχ. ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ. Ο,τι ψόχνετε για Utιlιtιes, προ­
γράμματα & manυals. Επεκτάσεις μνήμης 
29.000 δρχ. με ρολόι, DIGIVIEW GOLD 40, 
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GENLOCKS. Γιάννης Οικονόμου, (01) 6436954 
και (01) 6430903, Ιπποκράτους 146, ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA - Επαγγελματικό Software. Ι διαίτερα 
μαθήματα . HARDWARE: Επεκτάσεις μνήμης, 
ΜΙΟ Ι , Samplers, Genlocks, Digiνiew, κάμερες, 
καλώδια. ΤΙΜΕΣ ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ . 7662762, 
ΓΙΑΝΝΗΣ τΣΑΜΑΚΟΣ (DIGiτECH) 
ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 15, ΑΘΗΝΑ . 

AMIGA 500 · Πωλούνται όλα το τελευταίο παι­
χνiδια της αγοράς. Κάθε εβδομάδα καινούρ­
γιες ποραλαβές. Τεράστια συλλογή, γύρω στις 
700 δισχέτες με παιχνίδια. Τιμή 500 δρχ. Τηλ. 
9823502. Διονύσης, 9835134 Κώστας, 9844948 
Χρήστος Δημόπουλος, Ομήρου 28, Νέα Σμύρ· 
νη . 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ τΕΡΑΗΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ GAMES ΓΙΑ 
AMIGA 500, 330 δρχ. (δισκέτα + GAME). Μο­
ναδική ευκαιρία λόγω ανάγκης. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
κάτω των 30 δισκετών δεν συζητώνται. 
2771065, 5·9 μ.μ . ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΠΟΣ, 
ΑΓΧΙΑΛΟΥ 40, ΝΕΑΠΟΛΗ. 

AMIGA USERS ΤΩΡΑ ΥΠΑΡΧΕΙ Η ΔΙΚΗ ΣΑΣ 
ΓΕΝΙΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΣΑΣ AMIGA. 
ΔΙΑΘΕτΟγΜΕ DAIVES 3,5" COMMODOAE · 
CUMANA · OCEANIC ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ 
Α501 ΚΑΙ ΕΠΕΚΤΑΣΕ ΙΣ ΕΩΣ 2 ΜΒ. 
SAMPLEAS DATA SWiτCHES ΚΑΛΩΔΙΑ , 
ΔΙΣΚΕτΕΣ, ΔΙΣΚΠΟΘΗΚΕΣ • MOUSEPAD, 
ΦIΛΤΡΑ, JOYSτiCKS. MIX. ΔΡΑΚΟΣ, 
ΜΑΥΡΟΚΟΡΔΑΤΟΥ 2, ΤΑΥΡΟΣ, ΤΗΛ. 
3427601. 

AMIGA GAMESI Ολα τα ακυκλοφόρητα 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ · ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ με συνεχή ανανέω­
ση από εξωτερικό. Τιμή 450 δισχέτα μαζί με 
πρόγραμμα, και στις 10 δισκέτες 2 δώρο. Τηλ. 
(0821) 64280. Μανώλης Σηφοδασκαλόκης, Κο­
ρακιές · Χανιό. 

AMIGA UTILiτiES , MIDI PAOFESSIONAL 
EXPANSION ΑΑΜ ΜΟΝΟ 13.000 δρχ. 
SAMPLEA, GENLOCK, ACCELEAATOA. Τηλ. 
2475030. ΠΕΦΑΝΟΣ ΔΗΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4, 
ΛΙΟΣΙΑ. 

ST Παιχνίδια και εφαρμογές. Νέες κυκλοφο­
ρiες · αντικαταβολές παντού. Τρελές τιμές. 
Τηλ. (031) 673226. ΒΛΑΣΗΣ ΧΑΠΗΗΑΥΡΟΥ, 
Μπελογιάννη · Πεύκο 570, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ . 

-----

ATARI : α) 50 δισκέτες για XLIXE (πολλά σπά­
νια προγράμματα) β) 35 δισκέτες για ST γ) 
Joysticks καινούργια δ) ρaddJe stιcks κ.λπ., σε 
τψή μεγάλης ευκαιρίας. Τηλ. 7213354, Νέστωρ 
Λάππaς, Τ.Θ. 8556, 10010 ΑΘΗΝΑΙ. 

PATRA IBM PC·CLUB. Τεράστια ποικιλiο 
games - υtιlιtιes - langυages - Entertaιnιng • 
Αntινιrυs. Συνεχής ανανέωση. Δωρεάν κατάλο­
γος σε 5 1/4" και 3 1/2". Δημόπουλος Δημή­
τρης, Κάτω Αχαία Πατρών, Αθανασ[ου Διάκου 
1, Τηλ. 0693-22854 I 23529. 

IBM SOHWARE: Επεξεργαστές κειμένου , 
spreadsheets, databases, project management, 
desktop, γλώσσες προγραμματισμού, υtιlιtιes, 
graphιcs, antινιrυs, μεγάλη συλλογή παιχνιδιών, 
όλα με manυal. Πέτρος · Δήμος, 6846710. Κω­
σταντόπουλος Π., Βαλαωρίτου 6 - Αθήνα. 

IBM AMERICAN SOFrWARE ΒΑΝΚ. Θα βρεί­
τε αυτό που θέλετε. Σε 3 1 /2" και 5 1/4 •. Ακό­
μη, σε GAMES συνεχής ανανέωση . ΑΝΤΑΜΑ­
ΓΕΣ . Τηλ . ΠΡΩΙ 7754758, ΒΡΑΔΥ 6520061. 
ΚΩΠΑΣ ΝΙΚΟΛΑΟΥ , ΑΠΙΔΕΩΝ 28, 
ΧΟΛΑΡΓΟΣ . 

IBM, AMSTRAD: GAMES, aντιγραφικό , πακέ­
τα. 300 · 600 δρχ. Στα 6, δώρο 2 North n' 
Soυth , Kιck Otf. Τηλ. 6834659. ΦΡΕΡΗΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΛΑΓΚΑΔΙΩΝ 4, ΜΑΡΟΥΣΙ 15125. 

IBM Μεγάλη ποικιλία ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ · 
GAMES (τελευταiοι τiτλοι) σε φανταστικές τι· 
μές. ΛΑΜΠΡΟΣ τΣΙΓΚΑΣ , ΑΝΩΝΥΜΟΥ 2, Ν . 
ΙΩΝΙΑ , Τηλ. 2774553. 

ΔlΑΦΟΡΑ 

AMIGA • NEWSFLASH. Το πιο ενδιαφέρον και 
χρήσιμο περιοδικό σε δισκέτα που κυκλοφορεί 
σ' όλο τον κόσμο. Περιέχει μαθήματα προ­
γραμματισμού σε 6η ASSEMBL Υ , παιχνίδια • 
συμβουλές · κριτικές. Ublitιes • Demos. Συμ· 
βουλές για hardware. Τ est Hardware · 
Software. Διαφημίσεις · Συνεντεύξεις κ.λπ. 

AMSTRAD MODULATOR ΜΡ·2 . Ελόχιστα με­
ταχειρισμένο σε άριστη κατάσταση, 8.000 δρχ. 
Συνδέεται με CPC 6128 και 464. Μετατρέπει 
την τηλεόρασή σας σε MONITORI Γιόννης Οι· 
κονόμου. 01-6436954, ΑΘΗΝΑ . 

ΕΜΠΕΙΡΟΣ ΚΑθΗΓΗΤΗΣ, κότοχος μεταπτυ­
χιακού διπλώματος , παραδίδει μαθήματα υπο­
λογιστών με χρήση ιδιόκτητου υπολογιστή. 
Πληροφ. Γιάννης Κόλιας. Τηλ. 8958248, 8-10 
βράδυ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SEGA MASTER SYSTEM + 10 παι· 



ΑΥΤΗ Η ΔΙΣΚΕΤΑ 
ΜΠΟΡΕΙΝΑ 

ΣΕ ΣΤΕΙΛΕΙ ΦΥ ΛΑΚΗ 

Αν πειρατεύεις προγράμματα 
παραβιάζεις τον νόμο. 
Οι παραβάτες διώκονται ποινικά. 

THIS CAMPAΙGN 15 ORGANΙSEO BV 

ELSPR 
EUROPEAN LEISURE SOFτWARE 

PUBLISHERS ASSOCIAτiON 

ΕΠΙΤΡΟΠΗ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑΣ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Ινστιτούτο Προώθησης Νέων Τεχνολογιών. 

Η ΠΕΙΡΑΤΕΙΑ 
ΔΙΩΚΠΑΙ 
ΠΟΙΝΙΚΑ 



χνίδtο + joysbck. τ ο ποιχν\δtο δίνονται και ξε· 
χωριστό. Καταπληκτική τιμή. Τηλ. 8827391 , 
ΠΑΝΠΛΗΣ. 

ΓΡΑΦΙΚΑ. Σχεδιάζεις εικόνες επαγγελματικού 
επιπέδου σε ATARI ST; Σε χρειαζόμαστε για 
μεγόλη παραγωγή. ΚΩΠΑΣ 4523369. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 2ο drινe 3,5· γιο AMIGA χρησψο· 
παημένο μόνο 10 μέρες, λόγω αλλαγής υπο­
λογιστή. Τηλ. 2820413, Μιχόλης. 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ AMIGA 500 + ρολόι, 
άριστη ποιότητα κατασκευής. Τιμή προσφοράς 
24.000!1! (δωρεάν ταχυδρομικό · περιορισμέ· 
νος αριθμός)!! Mad Order: 6394946. 

ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ · ΧΑΡτl ΜΗΧΙΚΟ , τΙΜΕΣ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ . ΚΑΙ ΕΠΑΡΧΙΑ . ΤΗΛ . 3427601 · 
3475448, ΜΑγΡQΚΟΡΔΑΤΟΥ 2, ΤΑΥΡΟΣ · 
ΑΘΗΝΑ. APOLLON COMPUTERS. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ · πωλήσεις · αγορές υπολογι­
στών περιφερειακών . Εκτυπωτές , monitors, 
drινes , σκληροί δίσκοι, μνήμες, δισκέτες, 
ιoystιcks, καλώδιο. Αποστέλλονται στην επαρ· 

116IΡΙΧΕLI ΙΟΥΝΙΟΣ 90 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ι,, 1tι.._Ηι'('Ηzι• t\rιιοι.w•ι\'!1 Τt•Ι': (Ι\"11'_"\'t')ΙΗΙ: "ι11' 

tΙΗ ΤΙ]\' t!l"tlί'.l.iiΙITl/1]! ι-tiJ'\'Ιj "'IH Τι\ .1!ι.)ltjt'Ιii\'ΙΙ 

Τt•Ι\' Π' 'l/.lt•J\' 'iΙ~ιιΗ'\' Ιi'.il\'ttl .1tH' ..:.tjfι11'\' ΤΙ]\' 

ι.ιιrι ι;ι•ιι_ΙΙ]ΗΙ ] ΤιΙΙ':.. 

χίο, ΦΘΗΝΟ SERVICE, υποστήριξη , οξιοmστlο. 
Χρήστος, Τηλ. 5989701. 

α) ΓΡΑΦΕΙΟ • ΕΠΙΠΛΟ ΕΙΔΙΚΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ · 
ΧΩΡΑΕΙ 1 ST ή AMIGA, 2 μόνιτορς & εκτυπω· 
τής: 33.000 δρχ . , β) 14 τόμοι "UNDERSTA· 
NDING COMPUTERS" των τiMEJLIFE (στο ογ" 
γλικά) : 50.000 δρχ., γ) ΠΛΗΡΕΣ σετ "ATARI 
USER· (1-43): 30.000 δρχ. & 15 τεύχη sτ 
USER, Τηλ. 7213354. 

AMIGA. Κατασκευάζουμε MIDI SAMPLER. 
ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ Α501 προγράμματα . 
Ιδιαίτερα μαθήματα χειρισμού · προγραμματι· 
ομού. Τηλ. 6610714. 

ΜΑθΗΜΑτΙΚΟΣ, προγραμματιστής · αναλυτής 
(ΕΛΚΕΠΑ) παραδίδει μαθήματα σε Μαθηματικό 
· Φυσική · Χημεία • Γλώσσες προγραμμαnσμού 

• Λειτουργικό Συστήματα (DOS κ.λπ .). Αποστό· 
λης, Τηλ. 8659488. 

ΜΟΤΟΣΙΚΛΕτΑ HONDA MVX 2SOF. Μηχανή 
αστέρι, δουλεμένη προσεκτικό. Εχει κάνει 
15.000 Km και είναι σε πολύ καλή κατάσταση. 
Εγγίιηση για μεγόλα γκάζια και συγκινήσεις με· 
τά τα games σας. Το καλοκαίρι είναι εδώ και 
οι δρόμοι περιμένουν. Τιμή 350.000, Τηλ. 
9238672·5, Αντώνης. 

ΜΑθΗΜΑfΙΚΟΣ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑfΙΗΗΣ 
ΕΛΚΕΠΑ παραδίδει ιδιαίτερα μαθήματα Μαθη· 
ματικών, Εισαγωγής στους Υπολογιστές και τα 
PCs, γλώσσες προγραμματισμού, MS·DOS, 
χρήση γνωστών πακέτων (lotus, dβase, επε­
ξεργασία κειμένου κ.λπ.). Καλοκαιρινό εντατικά 
ηιήμοτο. Τηλ.: 68.10.747, κ. Γιώργος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ θερμικό τηλεκατευθυνόμενο buggy 
4χ4 με μηχανή OPS comρetition pro (τελική 
120 Km) με τηλεκατεύθυνση, starter, κ.λπ. Σχε· 
δόν αχρησιμοποίητο. Έτοιμο γιο αγώνες. Πω­
λείται με πολλά έξτρα 100.000. Τηλ. 9238672-
5 (9-5π.μ.), Τόσος (Ατελιέ). 

Η Compupmιs ΑΕ ζη'ώ συνεργάτες με πείρα στο D'ΓΡ σε Maciπtosh. 
Ιδιώτερα ενδιαφέρει η ευκολiα χειρισμού 

z=-----.-. ΊDU Quark Xpress ή τω Ready-Set-Go! 
4.0. Εmθυμητή η 

γνώση των: 

......... --
lmage Studio ή 

Digital Darkroom, Freeband, Fontographer κλπ. 
ΠερΙσσότερες πληροφορίες στα τηλέφωνα 92.38.672-5, 

καθημερινά 10.00-14.00 (διδα Δέσποινα Σακκή). 

DESKTOP 
PUBLISHING 





HAND-HEιD CΟΝ~ΟιΕ~ 

CAME SOFTWARE 

ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΙ 

ΔΩΡΑ 

HAPPENINCS 

ΜΟΥΣΙΚΗ 
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C Ο Μ · Ρ U·T·E·R· 

ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ 
COMPUPRESS ΑΕ 

~ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ.: 9238672-5 FAX: 9216847 

' 

CAME CONSOLES 

HARDWARE 

ARCADE 

ΝΕΑ ΠΡΟϊΟΝΤΑ 

LASER SHOW 

COMPUTER ART 

----- Προσδεθείτε για την ... απογείωση 



Σιvιε •οι Pxt! 
Οι δι-ε~ σος Stιoeι CoiiP9e Γιο χοροwε•·ο σπορ 'i1\lσtloO 

θοuτηξτε στο χρωμοτο τω• P"el CoiiPg~ μr.λι nροσι,ο 1\J"D!.~ 
Υ'Φ λ ν r. εtιλσlη ε •α δiισ1<.ο~" τοcε r.ροτ.μηστε μια 

C'IΟ•οθε ~ 

PlxeΙRΙng 

Μετρηστε τη γpοθιο σος οε μ10 επικινδυνη ονομετρηση 
Μπορειτε να ·χruπησετε· τον πρωτοθλητη 

Δεν ε χετε πορό να δοιψοσετε με ενο γερό uppercul 
η tνο κολΟ..:uvισμενο δεξι χ ruπημο 

Ποτηστε σταθερό στο ρινγκ κοι οντιμετωπlστε 
το μεγολο Sugar Ray 

ΤΕΑΝΤΕΕ PIXEL 

• Η ρθε η ωρα για την εκδρομη και φuοικα θα nαρετε κάποια 
nραγματα μαζί σας. Αφοu λοιnον οuγκεντρωοατε yuρω ατοuς 

τρεις τονοuς ano το αnολuτως αnαραιτητα, θα πρέπει με 
κοnοιον τροnο να τα κοuβαληοετε Πως, Εμεις εχοuμε την 

λuαη, η on010 λεyεται τοαντες PIXEL Μια τοαντα κομψη μεν, 

εuρuχωρη δε, με alλa λοyια o.n ακριβως nρεncι! Αν ομως τα 
χερια οας δοaμαρτuρονται mo εuκολα ano την nλατη τοτε 
μαUον οας χρειαζεται το οοκιδιο PIXEL Λοmον τι λtτε; Δεν 
οος χρειαζεται μια τοοντα, 

ΡΙχeιscαρe 

Ανοχωι>Ι101 οπο τη Γ η 
Ενο τηλεσ.οruο που σος βοζει οι: ιροχιο γιο ενο 

σνναρποστU<ο τοξιά στο δ<αστημα 

Μπορειτε οοομο να ψοξε τε γιο 10 ruχερο σος 

οστρο και να δει τε το χομογελο του φεγyαρονθρωποu 

Πιο επιοτημοWΙο ποpοτηρηστε 

το ουράνιο φσινό\)ενα ως ολλοι Γ ολιλοιΟI 

-Ρ~ .. ,··.- ~~.-. ·,.~ 
1&, . ~ . . . . / 
•"il . . , . . •I • . 

'~ .-- ~ ~. 4 . • 

·. ~ • ·~ ' ι ~ 
ι 

ι 9.soo δρχ . J 

Χιλιες και μ α δuνοιοτ')τες' Ε να μο·ιτtλο fiιt)ll T~CI γιο 
ο1οιτητι•~ Το DC 8'0 δ<οθ. '~' ξυ1νπτηρι ~ λrπτο 
ημ~r1 ο ωlcJia1or δuνοιοτ')τc γ.ο <ωδιιι.~ 

οσφο•.ειος •ιι 100 • αmχι.;μr,οεις Κοθε •aτο,~ μπ:)ρ[: να 
ι χει 8 α\~ τ ·οuς l'OOOI\1'11Xς •ιι αΙJ.οuι; 12 ~ 
w.ιολο 36 Και c.wς ~Ολλι:ς t..--c·οτητες που το •ο•~"' 
~ :οντwηοσιστο 

Λfr DJ. ΡΙχeι 

τ ο στομο tou .... νειτσι και ετνοι τοσο εκφρσστιοό 
και η εpμηιειο τοu ονεnονα~πτη. 

Η μικροι<ομωμr.νη φιyoupo 100. ιδιοιτεσσ διοοκεδοστUΙη 

Σας •ροτο οuνφοφια, μιλαει. Ιροvοuδοει 

σος ψιθuριζει εινοι πιο ο ηροσωπικος σος D J 
Μα ναι Ι εινοι μονοδικος. δεν θα μπορεσετε 
νο τον ολλόξετε με κονενο aλλο ραδιόφωνο 



ΡΙχeι AstroRtpper 

Σ την aγωνιωδη οτμοσφaιρο του '1Ίολιμου των Αστpων 
Η μτuλιο οτροj)Wζετaι μι; ~η ~ομή nη οναμι:οο 
σε κροnηρες οηροyγες και μoyvηr<a nεδοa 

Οι ήχοι εινοι ε••ωφοvτιι<οι 
Με στοχο το Ηιg/1 Scare. χτυιτηστε ιμ.ιχροψ0 
•οι ονοδειχθεΗε ο r.hoolf\g &lar των A>tro!'.lρρets 
Και nροοοχη μη "φλιπορετεΊ 

Batman 
Το νεο ηλεκτρονικο LCD ν oeo Gal!'e δ~ν χρειοζι.τσι οuστασεις 
Ο Batmaη εiναι ιτ.ο ο ,ρωος μοςι 01 ~εριntτειες στο Golh 
σι.νεχ~οvτοι με την ιδιa tντοοη Μην nς χσοετεΙΙ 

Τ Ο •χpωμο TOU χpημοτος• η τον η ΤΟινίο ΠΟU 
&φ&ρε το μπιλιάρδο ξaνa στην επικaιρόnητο. Ενο 
από το ΠΙΟ γοητεuηκό εηΙτροπέζΙο ποιχνίδtο. τώρο 

οε ειδ11<1'1 «μΙνι• εκδοοη γιο το δωμάτιό οος. Ζήστε 

nη μογειο τοu ΠΙΟ ορΙστοκροηκοu nοιχνιδΙοu ... οε 
nολλες Βοuμοαες aποχρώσεις ξύλου. Ζηnηστε το 
στην Pιxel Boutιque κοι naιξτε μnιλιaρδο σπιη οοςΙ 

ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΩΡΕΣ 
Μην ξεχνάτε, το καλοκαίρι έρχεται. .. 
Διασκεδάστε κάτω από τον καυτό ήλιο. 
Αν πάλι δεν aντέξετε, δοκιμάστε στο 
σεληνόφως. 

τα προϊόντα Ρίχeι είναι δοκιμασμένα 
και αντέχουν σε όλες τις συνθήκες. 

Σε κάθε PIXEL θα βρίCΠ(εται η High· Tech Boutique 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας • 

.................... ............................................... 
PJΚEL Ι cflialι·Yeclι. $!JJJ;itq~ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

\ (ΙtιJ;tι.#rtμttνοΧrοονr,.,οιχοκοιιrαχιμεγεΒοut;Ιχpωματοςκαιι;εοpοθμο ιην nooorηrα. cn.ινολ;.-η α{ια και αιι~αλο) 

ΙΙΑΟΣ 

χ- ΜΠΙΛJΑ!'ΔJ 

-· 00.53.<14 
27•SS..14 

c;,....., 11?7 ~,7~ ~ ,.,.., 
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",,.,. A<:r~lf(IM 

,.·· Rr.-!J 
1.'<_Π ι Ρ.ι•ι 

Bιtmιn nοοιον τοu unνa 
ΙΧ& SUPER COLLEGE 

χΡ ΙJΑ ΚΠΡΙΝΟ Μ ΛΕ ΡΑΣ '10 ΚΡΙ 
•.ια Ι c IJD ' α Ι.' Ο Ι α /ΛD it!_ 

ΤΣ~ΝτΕΣ ΡΙΧΕl 

ο 

:r.• Bα.o'Nir 
Ρ,ιcι D~ta Barf, 

t.Αοιοι() ι1vι ιι 1 n 1 ,λ Α itJ ο πιnrθι.ιι;)ι, c;ι ()c1, t'f\ . • 'tl η~ιpeς 

ΠΟΣΟΤtπΑ τtiiM ΙΙΟΝΑΑΑΣ• 

2ο500 

39600 
5..~500 

: aso 
28900 
221m 
9 500 

18.900 

3500 

5 900 
7 200 
9600 

ΣΥΝ ΟΛΟ 

ΣΥΜΟΑΙΚΜ AI IA 

ΔΡΧ. 

()I',QMATEnQ-.YMO ______________ _ 

ΔΙΕΥθΥΝ!Η _________________ _ 

Τ> __________ ηο~"-----------ΤΗ• _ ______ _ 

Θttu .. ο tNJ01t ((•ι ,κ ιJ•' •.J·~t-- ra ~·...:c .. r ...ε.ι..t•a ,a, & ... ;4.~..ι 
~arJ/IOt'UΚ·c>ς'01J .,...., 3')-~tJc,."tι;; ι.lt.:';ιιο. oOC'IlC"'.X..,....,.,tπ~k•αfΙμtpω~ ,, 
'"ικ-'r .oιtt. 8ο tf'ιM(Jr.".;JC •ι .., I,..~J"'ι>Cv rι) ~ I"'Itι '-i1't:h~ 1ο raκ_uδ.x-~ ι».D 
{ι~ .. _,.pιι'Ιfη( ~χι.~ ιv .. c ... ι•G 
Ειμοι ανω των 18 erιιιν. 
•norPAΦH____ _;.•.<[P0\I/f ... 4 --------

.ttν ιιμαι ονω των 18 cτων. 

r(l(1fPAΦH "ΗΙJΕΜΟΙ•Α --------- ΜΙΕΡΟιΙΗΝΙΑ ______ _ 

'Στις τιμtς αυμπεpιλομ6ονετοι Φ.π.Α: Η πpσσφορα θα διαρκtαει 
μtχρι να t{αντ)ηθουν το πpοιοντα. 
7ιJAv ... \J.•~f1\"'rr ro ~(1,ιnι>vι (Y'rf) ,,ι/'ι .. θ...ι.cη 

•Y~nnAιιt~r •noιΙΙf#Hreιr ...... ... . 
ιι-ιχ•ι ΗΙΟΗ τ•cΗ 80UTIQU•J 
ι\ , L.,ιtYP 0 4J 44• AeHNA f t 1 ιf 2. 

Τα i:ξοδα α ... rικαrαlολιjς επιlαpύνουν τον παpαλιjπτη, 

.....•...•.•............ ··················---··············----····--·······------·-······= 



ΟΛΟΓΡΑΦΙΑ 
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ΚΩΔΙΚΟΣ ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗfΑ 

1-

ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΤΕΛΗ 

τΙΜΗ ΜΟΝΑΔΑΣ 

ι -,_ 

ΣΥΝΟΛΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ Α;ΙΑ 

400 δρχ. 

δρχ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Ελόχισrο χpοvιιιό ntΡίθωριΟ αιτοοrοΜς 20 ~ερες 

Ονοματεnωνυμο ________________________ __ 

Διειιθννση -------------- τ κ __ _ 
Πολη, ____ _ __ Τηλ.------
Σας οπσοτtλλω ΤΟλυδρ εmrαγη Ναι ______________ _ 
με ro noco που οvrοποιφιvεrοι στην aειa πις σγορcς μου 
Οι nσpanσvω rψtς σψπφλαυβόνοuv Φ ΠΑ 18 '• Η προσφορ(J θα 
διοριιtοι:r μt)(pl vo εεοvrλnθοιιv ro npaιόvro 
τσ~ε ro •οuπο .. στη ~ι.ιaινοrι 

ΕΥΡΠΠΑΙΚΕl ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕ/1 Α.Ε Β Ε. 

tΟΛΟΓΡΑΦΙΑ ΒΥ MAIL) 
ι\ Σιιγγροο 44 Ι 17 42 Αθι)vα 
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Αυτό το καλοκαίρι μπορείτε να πάτε στην Ι ταλία και να 
παρακολουθήσετε aπό κοντά το παιχνίδια του Μουντιάλ. Εναλλακτικό, 
μπορείτε να κaθήσετε στο σπίτι σας, να δείτε το παιχνίδια από την 
τηλεορaση και να παίζετε ltalιa '90, το καινούργιο ποδοσφaιρόκι της 
Vιrgιn/ Mastertronιc. Αν επιλέξετε τη δεύτερη λύση, θα έχετε την 

ευκαιρία να πάρετε εσείς το κύπελλο (όσον αφορά το l talιa '90 βέβαια), 
και να συμμετάσχετε στο Διαγωνισμό των Gamers. Το να κατακτήσετε 

το κυπελλο δεν είναι εuκολο, aφού οι aντίπαλες επιθεσεις δεν 
aστειεύονται, αλλά η διαδικcσίa συμμετοχής στο διαγωνισμό είναι -

όπως πόντο - απλή. 

Εtτε είστε ενθουσιασμένοι οπο την 
aπόδοση της ομάδας σας, είτε στε­
νοχωρημένοι από την έκβαση του 
αγώνα, μπορείτε να συμπληρώσετε 
το κουπόνι του διαγωνισμου. Απλό 
σημειώστε ένα Χ στο τετραγωνaκι 
της απάντησης που νομίζετε πως 
εlναι σωστή. Μετά είναι καλό να 
κόψετε το κουπόνι και να μας το 
στεiλετε μεχρι τις 20 Ιουνίου. Η 
στηλη "Γεγονότα ... Φημες ... Σχόλια' 
θα ανακηρύξει τους νικητές, δηλαδή 
aυτούς τους οποίους ευνόησε η 
κληρωση 

ΤΑ ΔΩΡΑ 

Αυτη τη φορά οι κaκοi των παιχνι­
διών την έχουν ασχημα, αφού οι 10 
τυχεροl θα κερδίσουν οπό ένα 
ιoystιck . Τα δέκα ονόματα θα βγούν 
με κλήρωση μέσα οπό το κοuπονιο 
που θα έχουν σωστες gπαντήσεις. 
Τ ο ιoystιkcks είναι ειδικό μελετημένα 
για άριστες επιδόσεις στα shoo\' em 
υρs και αεροδυναμικό desιgn . Τα 
ιoysbcks είνιο προσφορά της Greek 
Sottware (Πριγκηπονησων 28, τηλ. 
64.43.759). 

ITALIA '90 : · 
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οι ερωτήσεις τοu Διαyωνιομού 
Σε ποιο γύρο αντιμετωπlζετε τη ΣοβΙετική Ένωση; 

a) Στον πρώτοΟ β) Στο δεύτερο Ο γ) Στον ημιτελικό Ο 

Με πόσους παlκτες παρατάσσεται κόθε ομάδα στο γήπεδο; 

a) 7 D β) 8 0 v>,, D 
Τι σψβαlνa ον η ltOVOWCI\ δΙόριtι:ιο του αyώ'Ιο Ίtλεώοει με ισόπαλο αποτtλεομα; 

α) Χτuπότc πέναλντι D β) Υπάρχει ένα εiδος παράτασης D 
γ) Ο αγώνας λήγει οριστικό D 

ΟΝΟΜΑ τΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑ. 

ΔΙ ΕΥΘΥΝΣΗ : 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣfΗ : 

Στεiλτε μας το συμπληρωμένο κουπόνι στη διεύθυνση: 

'------
για το περιοδικό PIXEL, Λεωφ. Συγγρο(J 44, 117 42 Αθήνα ------ ----- ---------
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tσk και η 
~ταν tνa πολu 
ευτυχισμtνο ζευ­
γάρι , που ζούσε 
ήσυχα τη ζωή 
του σε ένα όμορ­

φο μέρος. Και λέμε "ηταν", 
γιατι τα πραγματα άλλαξαν 
από τη μέρα που ο μάγος 

Bashtar πέρασε από το μέ­
ρος που έμεναν οι r']ρωές 

μας . Ο Bashtar λοιπόν έμει­
νε έκπληκτος από την 

ομορφια της Μιhο, κι έτσι 

με ένα ξόρκι εμφανισε ένα 

χέρι που την άρπαξε και τη 

μετέφερε στην κατοικια του 

Bashtar, όπου και τη φυλά­
κισε . Οταν ο Τοkι θέλησε 

να ζητησει εξηγήσεις, εισέ-

ικοστος πρώτος αι­

ώνας . Μετά aπό 
έναν πυρηνικό πό­
λεμο, η Νέα Υόρκη 

έχει κaτaστρaφει 

εντελώς. Κι ενώ οι 

επ ιζήσαντες πολ!τες προ­

σπaθουν να aνασυγκροτη­

σουν την πόλη τους , μια 

ομόδa κακοποιών, ονόματι 

Βιg Valley οποφaσlζει ότι 

πρέπει να πάρει τον έλεγ­

χο της πόλης, ώστε οι 

δουλειές της να γίνουν πιο 

προσοδοφορες . Κι ουτο 

ακριβώς γίνεται. Η κεντρική 

διοίκηση της χώρος όμως 

δεν μπορεί να αφήσει την 

κατάσταση αυτή να συνεχι-

nραξε την ε~α ενός 
δεύτερου ξοριuοu που τον 
μεταμόρφωσε σε μαιμουδό· 
κι. Ετσι εlναι αυτό τα πράγ­
ματι: Όποιος ξέρει πέντε 

ξόρκια τα αμολάει και όποι­

ον πάρει ο Χαρος. 

Οπως καταλαβαίνετε , ο 

Τοkι δεν ενθουσιάστηκε 

οπό το καινούριο του look, 
ούτε οπό το ότι ο Bashtar 
οπr']γαγε τη σύντροφό του , 
κι έτσι αποφάσισε να σκο­

τώσει τον κακό μάγο , ώστε 
να ξαναπάρει την κανονική 
του μορφή και να ελευθε­
ρώσει τη Μιhο. 

Για να σκοτώσει τον 

Bashtar όμως, πρέπει πρώ­
τα να τον βρει , πράγμα που 

στεί. Και μια και στρατός 

δεν υπάρχει , λόγω του πο· 

λέμου που προηγηθηκε, 

οποφaσlσθηκε να σταλούν 
δύο aρκετό σωματώδεις νε­
αροί με σκοπό να διαλύ­
σουν τη Βιg Valley και να 
επaνaφερουν την τάξη στη 

Νέο Υόρκη. 

Οπως εύκολο κοτaλaβαl­

νει κονε !ς , το C rυ d e 

Busters είναι ένα ακόμη 

beat 'em uρ , aλλο ένα παι­

χνίδι δηλαδη οπου ξυλοκο­

ποτε όποιους βρεθουν 

μπροστά σος. Προχωράτε 

aπό αριστερά προς το δε­

ξιό, μόνος ή με τη συνο­

δεία κάποιου φίλους σας , 



ουνeπάγeτqι 
μtαα από tξι 
λόξενες πιατeς 
εχθρικό όντα, nΩVΙiliRC _. 
κακοτοπιές. Για να αντεπε· 
ξέλθει στις δυοκολiες, ο 
τ οkι πρέπει να χρησψοποιή· 
σει την ικανοτητά του να 
πετάει φωτιές από το στο· 
μα του και να κατακεραυνώ­
νει έτσι τους εχθρούς του. 
Στο δρόμο μάλιστα μπο­

ρεί να συλλεξει και bonυs 
ιcons, που αυξανουν την 
ισχύ των πυροβολισμών 
του . Αρκετούς εχθρους ο 
Τ οkι μπορει να τους εξο­
ντώσει με το να... χοροπη­

δάει πάνω στο κεφάλι τους . 
Η τεχνική αυτή είναι πολύ 
χρήσιμη για να φτάνετε 
απομακρυσμένα bonυs 
icons, και απολύτως απαραί­
τητη για να εξοντώσετε το 
μεγάλο κακό στο τέλος της 
πρώτης πιστας , δεlχνοντας 

και σκοπός σας εlναι να 
περάσετε όλες τις πlστες 
του παιχνιδιού, χωρlς να 
τελειώσουν οι ζωές σας. 
Για να χειριστείτε τον ήρωά 
σας, έχετε στη διάθεσή 
σας ένα μοχλό και τρία 
κουμπιά. Ο μοχλός έχει 
προφανή λειτουργία , ενώ 
τα κουμπιά χρησιμοποιού­
νται για να κάνετε άλματα 
και να μοιράζετε γροθιές 
και κλωτσιές . Μπορεlτε επι­
σης να aρπάξετε τους 
aντιπάλους σας , να τους 
σηκώσετε ψηλό στον αέρα 
και να τους πετάξετε πόλι 
με δ ύναμη κάτω ή, κατά 
προτίμηση , πάνω σε άλ­
λους aντιπάλους . Μπορεί­
τε . τελος , να παρετε αντι­
κείμενα απο το δρομο και 
να τα εκσφενδονίσετε ενα· 
ντίον των αντιπάλων σας ή 
να τα χρησιμοποιήσετε σαν 

αμtνα sprites με υrιΙρ0'tι 
anιmatιon . Το κυριο sρήte 
του παιχνιδιου μπορει να 
εκτελέσει σχεδόν οποιαδή­
ποτε κίνηση , ενώ όταν χά­
νετε μια ζωή από χτύπημα 
αντιπάλου , το βλέπετε να 
φερνει τα χέρια του στο 

μερος που χτυπηθηκε Ο 
ηχος θα μπορούσε να βελ­
τιωθει , αν και τα ηχητικό 
εφέ που υπάρχουν εiναι 
αρκετό καλό και βοηθάνε 
το παιχνίδι. 
τέλος, το Τοkι παιζεται 

πολύ ευχάριστα , αν και σε 
ορισμένα σημεία θα υποβά­
λει τα νεύρα σας σε σκλη­
ρή δοκιμασία. 

ρόπαλα, ανάλογα με το 
αντικεlμενο. 
Το Crude Busters δεν 

έχει και πολλά να προσθέ· 
σει στα όσα ήδη έχουμε 
δει στα beat 'em ups που 
έχουν κυκλοφορήσει ως 
τώρα . Αρκετά καλά και πο­
λυχρωμa γραφικa που 
σκρολάρουν ομαλό , μεγάλα 
sprιtes , των οποιων όμως 
το anιmatιon θα μπορούσε 
να ήταν κaλυτερο, καλός 
ηχος με aρκετά sampled 
εφέ και aρκετό καλό 
gameplay, που το έχουμε 
ξaναδεi όμως σε ουκ ολί ­
γες εκδόσεις . Συνιστάται 
aνε πιφυλακ τα στους φ ι ­
λους των beat 'em uρs. 
aλλα ακομη και α ν δεν 
ανηκετε σ' αυτή την κατη­
γορία , ίσως το βρείτε εν­
διαφέρον . 



COMPUTER CTO Α YTOKINHTO 

U ο Whίstler είναι ένα Traνel computer 
που διαθετει πανω από 30.000 θεσεις • yισ όλων των ειδών 

τις πληροφορίες ·στη μνημη του. Αποθηκευστε λοιπόν πληροφορίες 

γιο το δρομο, για τα πρστηρια 

βενζινης, η τέλος παντων yιο 

ο, n αλλ ο φαντοστεrτε. Η τιμη του 

εινοι 16.000 δρχ. 

WHISTLER, WESτFORD ΜΑ, 

800·531·0004. 

ΠΟΛ Yr ΛDCCOC ΔΙΕΡΜΗΝΕΑC 

CH 
Ο OG 

r;'1 ιnterρreter εiναι ένας ηλεκτρονικός μεταφραστής, που 
~ μιλά 5 γλώσσες : Αyyλικό, γαλλικό, ισπανικό, γερμανικό 
και ιταλικό. Η φωνή που διαθέτει είναι αρκετό ικανοποιητική και 

στις 5 γλώσσες. Με ένα σύνολο 65.000 φράσεων, 10.500 λέξεων, 

επιλογη εκμαθησης τυχαίων λεξεων, επιλογή συνώνυμων και 

οθονη 22 χαρακτηρων, αποτελεί σίγουρα μια αξιόλογη περίπτωση, 

αφού η τιμή του στην Ayyλio δεν ξεπερνα nς 34.000 δρχ. ΤΗΕ 

INTERNAτtONAL BUYERS GUIDE, EUROWAY BUSίNESS 
PARK, SWINDON SNS BSN. 

ΒΑΡΥ ΠΥΡΟΒΟΛΙΚΟ 

IJ7I ετό το πέτρινο ρολόγια, τώρα και πέτρινο τηλέφωνο. 
WJ το αστείο με το τηλέφωνο αυτό είναι ότι διαθέτουν 
προγραμματισμένο εφέ, που περιέχουν φωνές πλήθους, ~Ίι~~~~ 

γέλιο, κραυγές κ.ά. Ξαφνιάστε λοιπόν τους φίλους σος, 

6οζοντός τους νο οκουσουν ένα σατανικό γέλιο απ' το 

τηλέφωνο ... Τιμή 12.000 δρχ. FUN PRODUCTS. 

BERKELEY CA, 
415·540.0334. 



ΓΙΑ Τ/Ε ΕΞΕΤΑΕΕΙΕ ... 

r:l να ιδανικό calcυlator γιο όσους δίνουν εξετάσεις αυτή την 1:1 περίοδο, είναι το Casίo fx-8500 G. Δίνει τη δυνατότητα γιο 255 
λειτουργίες, σης οποίες περιλαμβάνονται γραφικές παραστάσεις, 
δυνοτότητο διαχείρισης της μνήμης, σύνδεση με εκτυπωτή και διάφορο 
αλλο. Γιο περισοοτερες όμως πληροφοριες οπεuθυνθειτε στην 
Ελ.ΜΗ . Α.Ε., Χορ. Τρικούπη 22, τηλ. 3643811. Τιμή 34.700 δρχ. 

rιΑ ΤΟΥΕ ΦΑΝΑΤΙΚΟΥΕ ΤΟΥ ΗΧΟΥ 
ΚΑΙ ΤΗΕ ΕΙΚΟΝΑΕ 

(';Ιτο ρυθμό των μικρών και φορητών VίdeoΊV και η Panasonίc. 
~ Η οθονη εινοι εyχρωμη,υyρων κρυστολλων, τεσσορων 
ιντσών, ενώ το Vίdeo είναι πληρες και μολιστο full-size. Το ποκετο στην Αμερικη 
κοστίζει περίπου 300.000 δρχ .• ενώ στην Ελλάδα είναι ομφίβολο ον θα έρθει. 

HIGH 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ... 
ΤΑΒΛΙ 

Π1 ο λοιπόν που ένα 
l.ϊJ οπό το πιο 
διαδεδομένο παιχνίδια 
στην Ελλάδα, το τάβλι, 

κυκλοφορεί και σε 

ηλεκτρονική 

έκδοση. Ετσι, μπορείτε 

πιο να απολαμβάνετε το 

αγαπημένο σος ποιχνlδι ακόμη και μόνοι σος, 
καθισμένοι σε μια ονοπουτικη πολυθρονο στη βεράντα σος. 
Διαθέτει 9 ρυθμιζόμενο leνels και προσορμοζετοι στοuς δικους σος κονονες. 
GREEK SOHWARE, Πριγκιπονησων 28, τηλ. 6443759. 

(' 
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το Cine review 
επανέρχεται δριμύτερο, 

crίλες και φίλοι των 

σκοτειν(iJν αιθουσών με 

το μεγάλο λεuκc5 πανί. Η 

εποχή αυτή, ξέρετε, είναι 

η πιο .. πονηρή''. Καμιά 
ταινία δεν προβάλλεται, 

~λλά πολλές γυρίζονται ή 

ετοιμάζονται να 

προβληθούν. Ποιες; 

Διαβάστε προσεκτικά: 

του Γ. Κυπαρίσοη 

Προτού ξεκινήσουμε λοιπόν με την 

ταινία του μήνα , καλό θα κάνουμε να 

μόθουμε τι γίνεται στην Ευρώπη και 

στην Αμερική . Γεγονότα , φήμες και 

πολλa σχολιa κυκλοφορούν στην aτμό­

σφαιρα , και να πώς εχουν τα πρόγμa­

τα: 

- Ο Κώστας μάλλον με πρόλαβε : Πράγ­

ματι. ο "Robocoρ 11" ειναι γεγονός . Τα 

γυρίσματα τελειώνουν (μπορεί και να 

εχουν τελειωσει όταν κυκλοφορησει το 

περιοδικό) και η ταινία θα aρχίσει να 

προβάλλεται μέσο στο καλοκαίρι. Η ει­

δηση ότι γυρίζεται η συνέχεια του υπε­

ροστυνόμου μας άφησε άφωνους, aπλό 

γιατί οι υπεύθυνοι της τοινιος είχαν 

ορκιστει να μην aσχοληθούν με συνέ 

χειες. Ομως κάτι η μεγολη επιτυχία, κο­

τι η λοική απαίτηση, και οι όρκοι ξεχά­

στηκαν. Μην ξεχνάμε ότι ο Robocoρ 

δεν έσπασε μόνο τaμειa , αλλά έγινε 

compυter game. τηλεοπτικη σειρa. aυ­

τοκόλλητο και κουτιο aποθηκευσης των 

σάντουιτς! Η νέο ταινία προβλέπεται 

να μη διαφέρει σημαντικό aπό την 

προηγούμενη όσον aφορά τους πρωτα­

γωνιστές , μια και όλοι συγκεντρώθηκαν 

ξaνa : Η πιστή σύyτροφος του 

Robocoρ, Lew ιs , ο κακός διευθυντής 

της ΟΜΝΙ Prodυcts, ενώ ''αναστήθηκε" 

ο φιλόδοξος υποδιευθυντής Johnson. 

Επίσης συμμετέχει και το aπερίγραπτο 

μεταλλικό θηρίο ED-209 (θυμάστε που 
είχε ένα bυg στο software και δεν ανα­

γνώριζε τη φωνή τuυ aφέντη του ; Ο 

καημένος ... ) Επίσης το κουστούμι του 

ανθρώπου-ρομπότ βελτιώθηκε λiγο και 

έγινε πιο ''αεροδυναμικό" στη σχεδίαση 

(και πιο όνετο. Ο Ρ. Weller δεν χρειό­
ζεται πια τρεις ώρες γιο να το φορέσει 

και να το βγaλειΙ) . Ομως μόνο aυτά 

παραμένουν ίδια Κατά τα aλλa έχουμε 

σημαντικές αλλαγες . Σκηνοθετης έχει 

αναλάβει ο Ιrνιn Kerschner, ο σκηνοθέ­
τrrς του '·Πολέμου των Αστρων Νο 11''. 
Τα εφέ ετοιμάζει ο σκηνοθέτης της 

"Μύγας 11", ενω και οι κακοι είναι κaι­

νουργιοι και περισσότεροι aπο πριν (με­

ταξύ μας ο Robocoρ δεν άφησε και κα­

νέναν . οπότε καινουργιοι θα !')ταν σί­

γουρα ... ). Η ιστορία; Η ταινία ξεκινά με 
την πόλη του Ντιτρόιτ να περνά τη με­

γαλύτερη κρίση της . Η διεφθαρμένη 

κυβερνηση εχει ξεπουλησει τα πaντα 

στην πανίσχυρη ΟΜΝΙ. Νaρκωτικα και 

συμμορίες ειναι μόνιμοι κάτοικοι σε κά­

θε γωνιό του δρόμου. Μέσα στα σχέδια 

της ΟΜΝΙ είναι και η μεταμόρφωση της 

πολης σε ένα ειδος κλειστού επιγειου 

παραδείσου για τους πολύ πλούσιους 

aυτής της γης . Ο aστυνόμος Murphy 
θα έχει να aντιμετωπίσει για μια ακόμη 

φορά πολυaριθμους εχθρούς . φανε ­

ρούς και κρυφούς ακόμη και επιστημο­

νες που θα προσπαθήσουν να τον ξο­

νaπρογρaμμaτισοuν με πιο Όκινδυνες" 

εντολές. Ομως οι δυνάμεις του 

Robocop 11 εινaι πολύ μεγαλύτερες: Κι-



νειται με πυρηνικη ενέργεια και τα 
onλ~a του συστηματα δεν αφηνουν να 
φτοσει κοντά του ουτε έντομο. Η μαχη 
προβλέπεται απίθανη, αλλά όχι τόσο 
βιaιη οσο την πρώτη φορά. Ο lrνιn 
Kerschner είναι γνωστό ότι μ ισεί την 
υπερβολική βία, aντίθετο με τον πρώτο 
σκηνοθέτη Paυ l Verhoefen. Αυτά ··εν 
ολίγοις··, και πάμε γρήγορο στην εκλε­
κτή ταινία του μήνα: 

ΤΠΛΟΣ: TiiECϊJARD/AN 

ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ: JENNY 

SEACROVEι DWIER BROWN 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ : WILL/AM FRIEDK/N 

Ζητώ συγγνώμη που ο τίτλος της 

ταινίας είναι στο αγγλικά. αλλά η ταινία 
δεν έχει ερθει ακόμη στην Ελλάδα, και 
δεν υπάρχει ακόμη ο τίτλος στα ελλη­
νικά. Πάντως, η ταινία βασίζεται σε ένα 
πολύ γνωστό μυθιστόρημα, και η ιστο­
ρ[α εινοι πολύ περιπετειώδης. Η μόλ· 
λον, για να ακρ ιβολογούμε, δεν έχε ι 
περ ιπέτεια σε μεγάλες δόσεις, αλλά 
μάλλον αγωνία. Η ταινία, βλέπετε, είναι 
ένα θρίλερ. Ψυχραιμία: Δεν πρόκειται 
γιο κανένα οπό το γνωστά θρίλερ, 
όπου το α[μα είναι ο βασικός πρωταγω­
νιστής. Η ταινία βασίζεται κυρίως στην 
υπόθεση και στο μυστήριο, κάτι σον τις 
παλιές aσπρόμαυρες ταινίες του 
Hιtchcock. Οσο γιο τα εφέ της είναι λί­
γο. ολλο καλό. Η υπόθεση του "The 
Gυardιan· είναι aρκετά οπλή: Μια νέα 
γυναίκα έχει σαν βοσικο της επάγγελμα 

να φροντιζει μωρa. Η ιστοριο μας aρχί­
ζει όταν η babysιtter aνολομβονει το 
μικρό μωρό μιας νέος οικογένειας. Σε 
λίγο ανακαλύπτουμε ολοι το μεγολο 
μυστικό. Η πολύ συμπαθητική (κατά τα 
άλλο) ντοντα είναι στην προγμοτικοτη­
τα μια ιέρεια, η οποίο έχει σον μοναδι­
κό σκοπό να θυσιάζει μωρά στο κοκο 
πνεύμα ενός γιγάντιου ζωντανού δε­
ντρου. Το κακό είναι ότι aυτό το ξε­
ρουμε όλοι, εκτός οπό τους γονεlς του 
παιδιού... Η ταινία δεν έχει ουσιαστικά 
πολλά εφέ . αν εξαιρέσει κανείς το γι­
γάντιο δέντρο που είναι ομολογουμέ­
νως πολύ εντυπωσιακό . Γιο την κατα­
σκευή του χρειάστηκε ένας μεταλλικός 
σκελετός διομετρου 3 ολόκληρων μέ­
τρων , ο οποίος σκεπαστηκε με αφρω­

δες πλοστικο και κομμάτια ξύλου. Μεσο 
σε aυτήν την κατασκευή . ένα ολοκληρο 

δικτυο απο υδραυλικές aντλίες εγκοτο­
στaθηκε. γιο να κινουντο ι το κλοδιο 
του ·ζωντονου δεντρου . Μολιστο δο­
θηκε ιδιοιτερη φροντιδο ωστε το δε­
ντρο να κινειτοι οχι με τον τροπο που 

ξερουμε απο το πορομυθια (κατι σαν 

χερια). αλλα με τον "δύσκαμπτο" τροπο 

που κινουνται τα κλαδια σε μια καταιγι­
δα. Η ταινια προβλεπεται πολυ aτμο­
σφαιρικη. και θα εινaι ισως η πρώτη 

φορο. που αν και πρεπει να aγaπομε 

το δεντρα . θα ευχομοστε να aφησει το 

τσιγάρο του αναμμένο κονενας aπρό­
σεκτος κατω οπο το γέρικο aνθρωπο­

φάγο κορμό ... 
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RAMB0/11 
Είδος: ARCADE ACτiON 

Console: SEGA MEGA DRIVE 

Τον περασμένο μήνα είχαμε παρουσιάσει στην στήλη Arcade το παι­
χνίδι Rambo 111. Λίγες μέρες αργότερα έφτασε και η έκδοσή του για 

game consoles. Συγκεκριμένα, το παιχνίδι τρέχει σε Sega Mega 
Drινe (την 16-μπιτη Sega) και είναι αρκετό ενδιαφέρον. 

Το σενάριο του παιχνιδοο είναι βασισμενο στην ομώνυμη ταινία κι 

εσείς βέβαια ελέγχετε τον John Rambo. Το παιχνίδι είναι διαφορετι­
κό σε αρκετό σημεία τόσο από το arcade, όσο και από το comρυter 
game που είχε κυκλοφορήσει πριν αρκετό καιρό.Αρχίζετε το παιχνίδι 
οπλισμένοι με τέσσερα βασικά όπλα: Το πολυβόλο σας, τόξα και βέ­

λη, μαχαlρια και ωρολογιακές βόμβες. Στο δρόμο φυσικά παlρνετε 

και άλλα όπλα σαν bonυs , αν φάτε κάπαους εχθρούς. Η πρώτη πί­

στα του παιχνιδιού είναι αρκετά εύκολη: Η οθόνη σκρολλάρει από τα 

δεξιό προς τα αριστερά, και εκείνο που πρέπει να κάνετε είναι να 

μείνετε ζωντανοί. Υπάρχουν διάφοροι τύποι που θέλουν το κακό σας 

και ξεπηδούν από παντού: Στρατιωτικό φορτηγά, χαρακώματα, πύρ ­

γους με πολυβόλα και από διάφορα άλλα. Αν είστε αρκετό γρήγοροι 

μπορεί και να τα καταφέρετε. Στη δεύτερη πίστα τα βάζετε με ένα 

ελικόmερο, το οποίο πρέπει να καταρρίψετε. Σε όλες τις περιmώ­

σεις έχετε ενέργεια που μειώνεται με κάθε χτύπημα μέχρι να 

εξαντληθεί, οπότε και χάνετε μια ζωή . Τα γραφικό του παιχνιδιού εί­

ναι ικανοποιητικά. Η δράση δεν παρουσιάζεται σε όλες τις πίστες 

από την ίδια γωνία , ούτε με τον ίδιο τρόπο. Ενώ στην πρώτη πίστα 

είναι δύο διαστάσεων, στη δεύτερη είναι τριών κ.λπ. Τα sρrιtes είναι 

αρκετά μεγάλα και καλοσχεδιασμένα και τα backgroυnd graρhιcs σω-

στό - αν και θα μπορούσε να 

Cs 8 9 ειχε γινει σωστότερη επιλογή 
CRAPHI : . Γ . . 

χρωματων . ενικα προκειται για 

ANIMAJION: 9.2 ένα πολύ δυνατό παιχνίδι. 
ΗΧΟΣ: 9.3 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝfΥΠΩΣΗ: 9.7 

134IPΙXELI ΙΟΥΝΙΟΣ 90 

CHOPLIFTER 
Είδος: SΗΟΟΓΕΜ UP 

Console: SEGA MASτER SYSτEM 

Ενα αρκετά ενδιαφέρον shoot' 
em υρ είναι το Choρlιfter. Είστε 
ο πιλότος ενός μαχητικού ελι­

κοπτέρου , με αποστολή να 

σώσετε ομήρους μέσα από την 

εχθρική ζώνη. Αυτό δεν είναι 

και τόσο εύκολο βέβαια, αφού 

εχθρική ζώνη σημαίνει κόλαση 

πυρός, τόσο από τον αέρα 

όσο και από το έδαφος. Το 

ελικόπτερο σας είναι οπλισμέ­

νο με ένα πολυβόλο που βρί­

σκεται στη μούρη του. Αυτό, 

μαζί με κάποιες βόμβες, είναι 

τα μοναδικό σας όπλα. Αν εί­

στε αρκετό επιδέξιος, αρκούν. 

Το παιχνίδι αρχίζει με το ελι­

κόπτερό σας να απογειώνεται 

από τη βάση, και~να πετάει 

από τα δεξιά προς τα αριστε­

ρά , κατεύθυνση προς την 

οποία σκρολλάρει και η οθόνη. 

τ α ελικόπτερα, όπως ξέρετε, 

όταν πετούν δεν βρίσκονται 

ακριβώς παράλληλα με το έδα­

φος, αλλά η μύτη τους είναι 

χαμηλωμένη . Αυτό δημιουργεί 

κάποια ιδιαιτερότητα στο να 

πετύχετε τους εναέριους στό­

χους, αφού για να γίνει κάτι 

τέτοιο ή πρέπει να βρίσκεστε 

ψηλότερα από αυτούς, ή να εί­

στε ακίνητοι. Με τους επίγει­

ους δεν υπάρχει πρόβλημα -
αν είναι ακίνητοι. Αν είναι κι­

νητοί (τανκς, φορτηγά κ.λπ) 

δεν μπορείτε να τους πετύχε-

τε με το πολυβόλο και πρέπει 

να τους βομβαρδίσετε, πράγμα 

αρκετό επικίνδυνο. Οι όμηροι 

κρατιούνται μέσα σε φυλακές. 

Τις πυροβολείτε από ψηλό και 

τους σπάτε την πόρτα , οπότε 

και βλέπετε τους όμηρους να 

τρέχουν έξω. Εκείνο που έχετε 

να κάνετε τώρα, είναι να προ­

σγειωθείτε και να μείνετε κάτω 

μέχρι να μπουν μέσα όλοι. Το 

στάδιο αυτό είναι αρκετά επι­

κίνδυνο γιατί το ελικόπτερο, 

όταν βρίσκεται στο έδαφος 

αποτελεί εξαιρετικά ευκολο 

στόχο, αφού δεν μπορεί να 

πυροβολήσει. Ταυτόχρονα , οι 

εχθροί μπορούν να σκοτώσουν 

κάποιους όμηρους, οπότε και 

χάνετε πολύτιμα bonυs. Δυ­

στυχώς, το να βάλετε τους 

όμηρους μέσα στο ελικόπτερο 

δεν είναι αρκετό . Πρέπει να 

τους μεταφέρετε πίσω στη βά­

ση σας και να τους αφήσετε 

εκεί. Αν το ελικόπτερό σας κα­

ταρριφθεί γεμάτο , χάνετε τα 

bonυs. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού 

είναι αρκετό όμορφα και το 

scrolling άριστο. Λίγες δυσκο­

λίες θα συναντήσετε με τα 

controls, αν όμως έχετε 

JOystιck , δεν υπαρχει προβλη­

μα. 

CIAPIICS: 9.0 
A81A1'10ft9.4 
ΗΧΟΣ:9.0 

ΓΒ8Η ΕmΠΩΣΗ: 9.2 
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