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·Δεν nεριλαμβόνεται Φ.Π.Α. 18% ΣrΟΥΡΝΑΡΑ 24 ΤΗΛ. 36.44.001 

ΥΩΟλΟIΠΑ 'ΓΕΧ8Α ΧΑΙ'ΑΚ'ΓΗΡΙΣτtΚΑ: 
ι ΕΠΕ!ΕΡΓΑΗΗΣ 8088·1 (477 KAI10 MHz) 
• θΕΣΗ ΠΑ MAθHMAfiKO ΣΥΝΕΠΕ!ΕΡΓΑ1ΤΗ 

8087·1 (2) 
• ΚΑΡΤ Α ΓΡΑΦΙΚΟΝ ΜΕ ΠΑΡ Ι ΛΗ Ε!ΟΔΟ 
ΚΑ1 ΕΜ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΙ 

• FLOPPY DΙSC DRΙVE 5" 114 360 ΚΒ 
ΜΑΟΕ ΙΝ JAPAN • 1 τΕΜ 

• ΤΡΟΦΟΔΟfΙΚΟ 150 W ΜΕ Ε!ΑΕΡΙΣΜΟ 
• 8 EXPANfiON SLOTS (δ ΕΛΕΥθΕΡΑι 
• ΠΛΗΚΤΡΟ RESEτ 
• ΠΛΗΚΤΡΟ TURBO ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ 
• ΚΛΕΙΔΑΡΙΑ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΠΟΥ 
• 4 θΕΣΕΙΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
• ΜΕΤΑΜΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑ 
ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ ΒΟΗ8ΗΙΙΑ1'ΩΝ 
!ΓΚΑΤΑΣΥΑΣΗΣ · ΧΡΗΣΗΣ· 
ΕΧΜΑ8ΗΣΗΣ τον Η/Υ ΣτΑ ΕλλΗΝΙΚΑ: 
ι ΟΔΗΓΙΕΣ Ε'~ΑΤΑΠΑΣΗΣ Η 'Υ 
ι θ;βΛΙ() ΕΚΜΑθΗΣΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓIΚΟΥ ΣΥΗΗΜΑΤΟΣ 
~ΑΙ [YNOΔEYfi<H ΔΙΣΚΗ Α 

ι θlβΝΟ ΕΚΜΑθΗΣΗΣ ΓΛΟΣΣΑΣ ΠΡ()(ΡΑΜΜΑΠΣΜΟΥ 
BAS C ΚΑ Ι ΣΥΝΟΔΕΥΤ <Η ΔΙΣΚΗλ 

7UtJ0"}(3 
ΟΛΑ Τ Α ΠΑΡΑΠΑΝΩ. ΑΛΛΑ 168. 600* 
ΜΕ Ι FOO ΚΑΙ Η Ο 20Μθ 



HAcorn ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕ Ι ΤΟΝ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000 * 

• 
PCW BENCHM.ARKS 

Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ AISC 
Ταχ.ίιτητa 4 MIPS 
Multitasking operatιng system 
Ανάλυση 64Οχ512 

256 χρώματα aπό naλετa 4.096 χρωμάτων 
4 VGA Compatibles screen modes 
1 ΜΒ βασική RAM 
512 ΚΒ ROM 
1 ΜΒ unforma'tted. FDD 
4 EXPANSION SLOTS 

Benchmark BBC Α300 
Basic 5 

ROM 

intmath 0.15 
realmath 0.21 
triglog 0.8 
textscrn 2 73 
grafscrn 1 41 
store 3.16 

aνerage 1.41 

ΑΠΟΚΛΕΙΣ1ΙΚΟΣ ΑΝ1ΙΠΡΟΣΩΠΟΣ 

Arc 310 
Basic 5 
ROM 

0.35 
0.38 
1.41 
44 
6.9 
6.5 

3.32 

~~--=-==-=-
ΧΡΗΣτΟΣ: ΑΞΑFΝ-ΙΣ ιε 

Atari 1040 ST 
FastBASIC 

1.25 
1.63 
6.28 

88.16 
35.67 
56.57 

31.61 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 - 3644351 • 3607836 ΑΘΗΝΑ 106 77 

Amiga 500 
Amiga Basιc 

1 7 
27 
6.7 

150.3 
25.0 
32.7 

36.52 



Ειδικό έπmλο 
για computers 

Β6cn:ις cιmιnωτών 

φοο 1.940 '<τ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ : 36 . 44 . 001 

• Οι τιμές δεν περιλομβόνοuν ΦΠΑ 18% πλην μηχ. χορηού 8% 



Γ ι ο σας και γιο τους όλλοuς. Πιστή aπομ(μηση του 
auθεντικου, δtν πεφάζεt ωστόσο κανέναν. Αν όμως φορότε 
την ειδιι<~ ζώνη, τότε μια καλή Ο!(όπwση aπό τον αVliπaλo 

και το χτuπημa θα εtναι μοιράο. Το σετ πφλαμβόνεt ζωνη, 
βομβητη το οηλο και τον ... σιγαοrτφι. 

Οί Wς σος Supeι Colege. Γιο χοροψενο. σπορ vτυσψο. 
Βοuτηξτε στο χρώματα των P'-χel College. μπλε, πρόσινα, 
κίτρινο, γκρι .. Αν η επιλογή είναι δύΟ!(Ολη, τ* rφοτιμήστε 
μιο aπο κόθε χρωμa. 

Πατήστε το ρlay στο κασετόφωνο και δώστε του το ρ~ό. 
Είναι η ώρα του να ζωντανέψει. Χορευει μεχρι τελευταίας ... 
μπαταρ!ας. Τ ρtμε Μπαρiσνικωφ! 

4#§1(.J,tUW't&trt.t.hlfl' 
Η γοητεκι των πψa~~~δων της Αιγumουt Μφχοuς αιώνες 
μηροστα απο τα ηλιακα ρολό'y\0 Η Ριχeιοπuριψιδσ ρολοι 
μετροει το χρονο ηλεκτροvιχα '{10 τους νοστaλγοuς της 

εποχής του Τ ουταγχαμών. 

Αν δεν σας αρέσει η φωνη σος ... μιλήστε στους όλλους με 
την εmβλητuι.~ φωνή του Ντορθ Βέιντερ ... ή με τη λεπτή 
φωνη των Τσιπ και Ντέιλ Θελετε μήπως να μψηθειτε τη 

φωνη των ρομποτ. Κανένα πρόβλημα. Ο παραμορφωτής 

φωνης της Pιxel Βοu1ιφe εiνα εδώ '{10 σος. Με δuνατοτητα 

llle-out. '{10 να ακούσετε τη Qων'1 σος μεσο απο τον ενισχvτη 
και να τη μογνητοφωνιjσετε, δημιουργωντας amθανα σποτς1 

Τ Ο ~Q του χpηματος' ηταν η τQIWJ που έφερε ΤΟ 
μιuλισρδο ξονα στην εΠU\οιροτητα Ενα απο τα mo γοητεuτυιο 
επιτροπεζιο πριχνιδιο τ~ οε εtδα<η "μίνι" εκδοση YIO το 
δωμaπο σος Ζηστε τη μayαa του πιο οριστοιφατuι.ου 

παιχνιδιου σε πολλες θαυμάσιες αποχρώσεtς ξυλου. Ζητήστε 
το στην Pιxel Boυtιque και παίξτε μπιλιάρδο σπίπ σαςι 



Λένε 011 ευθυνεται γιο τη στροφη πολλών πησψ~κάδων προς 
τη βιολογ\α. Πράγμa11. ο μικρόκοσμος &!ναι σκέτη γοητεία 
Εξερwνήστε τον, μέσο aπό το μαγικά γυaλιlι Δεtτε 11ς tνες 
ενός φύλλου, τους ιφυστάλλοuς του αλο11ού. και 
ονακaλίΛ\Ιτε ... πόσο δοοο έχει η μητέρα σος όταν σας 
φωνάζει ό11 τα βρ<4Jικα χέρtα έχουν ένα σωρό μικρόβια. τι 
σωρό δηλαδή; Εκατομμύρια! 

Αναχώρηση από τη Γη 
Ενα τηλεσκόmο που σας βάζει σε τροχιό γιο ένα 
σuναρπα011κό τaξlδ! στο δΙάστημα. 

Μπορεtτε ακόμα να ψάξετε για το τυχερό σος όστρο και να 
δείτε το χαμόγελο του φεγγαράνθρωπου. Πιο επιστημονικlι ... 
παρατηρήστε τα ουράνια φαινόμενα ως όλλοι Γ αλιλaiοι 

τι; πnι; ποιο; . __ 
Και το δεtχνει και το φωνάζει. Εlναι το ηλεκτρονικό 
calculator με φωνή. Κάνει τους λογαρtασμους του και μετά 
ξεφωνίζει το αηοτέλεσμο γιο να το ακούσι:1 όλος ο ~όσμος. 
Ετσι, δεν μnορεlτε νο λέτε ότι η οθόνη του δεlχνει λάθος 
οποτέλεσμο. 
Προσέξτε το όταν κάνετε τους λογαρ~οσμούς των εξοδων 
σος, ε(νοι ΙΙ<ονό να πει το αποτέλεσμα σε όλο τον κόσμοΙ 

ΔΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΕΧΝΟΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
PIXEL Hl-TECH BOUTIOUE 
Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η Hjgh-Tech Boutique 
με πς περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. 

ρ. 

, ...................................................................................... . 

• 

PJΚEl / <ftLalι·'Γeclι CZJDu!lqlli!_J 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

(Σημειωιπε με εν α Χ τοαrτιιποψι κοuταισ μεγέ8οu~ Ι χρώμα τ~ και με αpιθμο rην nooόnιra, οuνοΑιιι>i αξία καιοuνολο). 

ΙΙΑΟΣ 

Φ011Ι<Ο ΟΟΛΟ 
Ο ΧΟΙ"ΕvτΗΣ 

VOICE CHΛNGER 
F-ι~EL SJPtR COL-.EGE 
ΧΡΩΜΑ KI'PΙt,:J Μ1Λf IΊFΑΣΙ~Ι"1 Γ~ΡΙ 

~·α ι α Μσυ:ι 'ΛDI ο /JC1 LC1 

ΡιχeιοnuρΙΙ~Μδο ρολtιι 

:io .iuf"ιor ( Ι()(}ι(53χ14 cr.ι) 

~'§ 5• .. r 1127<68χ 14 cm) 

c:..< S+!flιnr (127•68•75 5 crn\ 

Μιι<ΡΟΣι<ΟΠΙΟ 

p,,~Ιscop~ 

τι ΠΟΣ ΟΟΣΟ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ ΜΟΝΑΑΑΣ• 

4300 
2 650 
7 600 

3500 

136{)11 

28900 
Ί9 600 
55 500 

4350 
-tβ50 

8200 

ΣΥΝΟλΟ 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ AIIA 

ΑΡΧ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜQ ______________ _ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ________________ _ 

Τ Κ ______ ΠΟΛΗ _ _____ ΤΗΛ _ __ _ 

θελω να μcυ οτεiλεrε με σvrικαrσ/J<Jλη τα nφonavGJ oνrH<CrsJ&νO Av δtv μειvt~~ 

ικανοποιημε•ιοςαπο rην<η·ο,οομοu unopω ναεπtσrpε:;.'G>tντός Ιi•α ημtpών ro 
πcοιοv και 8a επιστι>ΟφεJ ε! ολοκλπρου r.v fW()Qv πcv ι<orcfJoλc Τα rα.ι;υδροuιι<α 

εξοδα επισrροφης /J<Jροινουν εμεvο 

Είμι>ι άνω των 18 ,τών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ'-------

.δcν cίμαι άνω των f Β cτών. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ _____ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ____ _ 

•Ot ποpοπαrω rιμες οuμnεpιλαμβανουν Φ Π.Α. Ιl!t. Η npρoφopo θα ~ορκεο~ι 

μ&χp; .. ο &ξαντληf<>cιν ro npohJνro. 

Ταχuδρομ?U'ε ro κounoνJ vτη δtειι~;ιιση 

COIIIPUPIIESII, (PIX/lL H/CH TI:CH •ουΤΙQUΙ:), 
Λ. Ζιιγγιιοtι tl-4, Α8ΗΝΑ Ι J 7 4 2 . 

Το i(οδα αντι•cπαlολιjς επιlι>piιναuν τον παpαλιjιπ~ . 

• 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 



Γρόμμα απ' τη σύνταξη ...... 15 
τορ cames ................ 44 
scores & scorers ....... 46 
Αλλnλογραφrα ........... sο 
Αγγελfες ................... 94 
Διαγωνισμός Klck Off 2: 
Νεότερο οπό το ... μέτωπο του 
ποδοσφαιρικού σννογωνισμού ......... 111 
ΗΙ τech ..................... 114 
cιne Reνιew .............. 116 

Hlnts 'n' τιρs .............. so 
Adνenture sos .......... 85 
Πρώτα Β~ατα ........... 88 

Γεγονότα ... Φι'ιμες .. . 
Σχόλια .................... 22 
Εδώ Λονδrνο .......... 54 

:'· : :: ' - " -

ΤΗΕ IMMORTAL 
Ενας τροπος να γίνετε 
αθάνατος; Ή μήπως ένα 
συναρπαστικό Specιal 
Reνιew; Μόλλον το δεύτερο . 

castιe Master 
τ ο παν σε αυτή τη 
ζωη είναι να είσαι 

κυριος του χώρου 
στον οποίο κινείσαι 
και ζεις. Στο "Piay the 
Game" αυτού του 
μήνα σας βοηθαμε να 

γιν ε τε κύ:ι:ο:ι :εν:ο:· ς~~;;ιϊ~Ξ~~~~iUΙΙΙΙ πολύ ενδιαφέροντος 
κάστρου. 

WRATH OF ΤΗΕ DEMON 
τ ο νέο δημιούργημα 
της Readysoft , που 
ειναι πράγματι πολύ 
δυνατό. 

DPAINT ST 
τ ο δυνατό aυτό πρόγραμμα γραφικών. τώρα γιο 
τον Atarι ST. 
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Μια νtο στήλη ξεκινάμε αυτό το 
μηνα. θα παρουσιάζει χρήσιμες 
εφαρμογές για τον υπολογιατη 
σος. Ξεκlνημα με: 

• Oelυxe Paιnt για Atarι 
sτ .................. ....... ... ..... ... 73 
• Amos για Amιga .......... 76 

SOF)WARE FLASH ...... 14 

SPECIAL REVIEW ........ 54 
• The lmmortal 

SOFfWARE REVIEW 
• Kιllιng Game Show ..... 62 
• Ran Xerox . . . ...63 
• Operatιon Harrιer ..... .. 64 
• Saιnt Dragon....... . .65 

HYPERVIEW 
• lndιanapolιs 500 . ....... 48 
• Wrath of the Demon .. 52 

ADVENτURE ............... 66 
• Loom 

ARCADE .................... 112 
• Lιquιd Kιds 
• Mega Twιns 

CONSOLES REVIEW .... 118 
• Moonwalker 
• Klax 

Πώς ειναι η καινούρια game 
console της Amstrad; 
Ο Αντώνης Λεκόπουλος 
αναλύει τα χαρακτηριστικό 
της . 

Η πρώτη είναι το μεγάλο 
όνομα Η δεύτερη έχει 
'δελεασηκη· τψη 

Ποια ομως είναι η κaλυτερη ; 
Βρητε την απόντηση μέσα σε 

LOOM 
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ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

Γιώργος Κυπαρ!σσης ~νεται 'κόποιας 
και μας ξεΥΟγεt στο ~ό κοqιο 

πaιχν1δlων ... διχaσμενης 

Ενα πολύ "μουσικό" παιχνίδι φιλοξενεί ο 
Αντρέας Τσουρινάκης αυτόν το μήνα. 

Ενα δυνατό shoot' em υp μόνο 
για εκε!vους που έχουν γερό νεύ_ 
ρα και γρηγορα αντανακλαστικά. 
Δράση και δυνατό σασπένς. 
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ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ 
•••••••••••••••••• 

γαπητοί φίλοι, φτασαμε και πόλι στο χριστοuγεννιάηκο τεύχος μας, που δεν 

θα μπορούσε βέβαια κι αυτόν το μηνα .να μη σος μεταφέρει κάθε νέο που 

είδαμε ή ακούσομε στην ελληνική και ξένη αγορά . Ετσι λοιπόν μπορείτε να 

παρετε μια πρώτη γεύση απ' όοα προκειται να δείτε φέτος στις μέρες των 

εορτών, αν ξεφυλλίσετε ης σελ!δες της επικαιρότητας , των ρreνiews και φυσικό του "Εδώ 

Λονδίνο·, που λόγω των ημερών είναι γεμάτο από νέες δραστηριότητες εταιριών που 

ηγούνται στο χώρο του home comρυtιng. 
Εκτός όμως από nς ειδήσεις που θα βρείτε σ' αυτό το τεύχος, υπάρχουν - όπως πόντο -
κάποια θέματα που αφορούν τόσο το software όσο και το hardware. Ας αρχίσουμε λοιπόν 
την περιήγησή μας από τις παρουσιάσεις προγραμμάτων, καθώς αυτόν το μήνα κάνει το 

ντεμπούτο της μια νέα στήλη, στην οποία θα φιλοξενούμε κάπως πιο σοβαρό προγράμμα­

τα (που δεν θα χρειάζονται απαραίτητα να έχετε συνδέσει κάποιο ιoystιck) και θα αναδει­

κνύουν το άλλο πρόσωπο του υπολογιστή σας, που μέχρι τώρα ήταν κρυμμένο πίσω από 

εξωγήινους και εχθρικό διαστημόπλοια. Για αρχή, παρουσιάζουμε το διάσημο Deluxe Paint 
στην έκδοση για Atarι ST και STE και την AMOS BASIC, που καταφέρνει να αξιοποιεί σε 
μεγάλο βαθμό ης ικανότητες της AMIGA στα Graρhιcs και το Anιmatιon . 

Αν όμως προnμότε ακόμα να ασχολείστε με τα αγαπημένα σας παιχνίδια, θα βρείτε -
όπως κάθε μήνα - τα γνωστά reνιews, ενώ στο Sρecιal Reνιew θα γνωρίσετε τη νέα 

μορφή των Role Playιng Adνentυres . Πρόκειται για το lmmortal, που χαρακτηρίζεται από τα 
τρισδιάστατα γραφικό του και την arcade δράση του, που μέχρι τώρα ήταν κάη άγνωστο 

για τα προγραμματα αυτού του ειδους. Και καθώς μιλάμε για Role PlaYJng Games δεν θα 
'πρεπε να παραλειψουμε να αναφερθουμε στο αφιεpωμα αυτού του τεύχους, που περιγρα­
φει την εξελιξη αυτών των παιχνιδιών, τους ειδικούς κανονες που τα χαρακτηρίζουν και το 

ιδιαίτερο λεξιλογιο που σνναντόμε σ' αυτό ης περισσότερες φορές. Προσέχοντας τα ιδιαί­

τερα χαρακτηριστικό αυτών των παιχνιδιών, θα διαπιστώσετε όn πολλά άλλα παιχνίδια που 

δεν θεωροuνται Role Playιng έχουν δανειστεί στοιχεία που δίνουν στους ήρωές τους τη 
δυνατότητα να συμπεριφέρονται πέρα από τα στενά πλαίσια ενός arcade παιχνιδιού. 
Στο Adνentυre αυτού του τεύχους θα βρείτε την παρουσίαση του LOOM, ενός παιχνιδιού 
του οποίου οι γρίφοι καλύπτονται από μουσικές νότες, γεγονός που μπορεί να σας εγγυη­

θεί ότι προσπαθώντας να το λύσετε θα ακούτε σίγουρα κάποια στιγμή πουλάκια και καμπα­

νίτσες ... Οσο για τα tests που θα βρείτε σ' αυτό το τεύχος, αυτά περιλαμβάνουν μια 

σύντομη παρουσίαση της νέας πολύ καλής κονσόλας της Amstrad, μια συγκριτική παρου­
σίαση δύο παιχνιδομηχανών, καθώς και μια περιγpαφή των δυνατοτήτων του νέου εκτυπω· 
τή της STAR, του LC-20. Οπως βλέπετε λοιπόν, το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας 
υπόσχεται να σας κρατήσει συντροφιά τις γιορτινές μέρες που έρχονται. Εμείς - όλοι οι 

συνεργάτες του PIXEL - σας ευχόμαστε καλό Χριστούγεννα και σας αφήνουμε, ονονεώνο· 

ντας το ραντεβού μας για τις πρώτες μέρες της καινούριας χρονιάς. 



BATTLE OF 
BRITAIN JUBILE 

Ενο οπό το πιο δημοφιλή θέματα των προγραμματιστών τελευτοιο 

εινaι τα fl ιghl sιmυlators που περιλομβόνουν και στοιχε!ο στρατηγικής. 
Η Mιrrorsoft, σαν ειδικ~ στο πολεμικά ποιχν!διa, έχει όπως αναμενόταν 
τη μεγαλύτερη παραγωγή στο ε!δος αυτό των παιχνιδιών, και η τελευ· 
τοιο παραγωγή της ε!νaι το "Ballle of Brιtaιn Jυbιlee". Στο παιχν!δι aυτό 
μπορεiτε να λάβετε μέρος σε τέσσερις διαφορετικές aποστολές και 

κaθεμιο aντιστοιχει σε μια φόση της μάχης, το όνομα της οποιaς έχει 
το ποιχνιδι. Πιο συγκεκρψενα, υπaρχει η "επιχε(ρηση Kanal Kamρf", η 

•επιχε(ρηση Eagιe·. η "επιχειρηση Eagle·Eyes· και η 'επιχε(ρηση Blιlz" 

Στην πρώτη έχουμε επlθεση Γερμανών σε εφοδιοπομπές, στη δεύτερη 

βομβαρδισμό επlγειων εγακτaστόσεων της RAF, στην τρiτη βομβορδι· 
σμό των ραντάρ και στην τέταρτη βομβαρδισμό του Λονδlνου. Σε κοθε· 

μια aπό τις αποστολές μπορεlτε να ειστε ειτε με το μέρος των Βρετa· 

νών ειτε με το μέρος των Γερμανών. Σε κάθε περίπτωση ειστε διοικη· 

της ενός σμηνους και πρεπει να φροντίζετε να το διατηρειτε aξιόμαχο, 

ενω λαμβάνετε μέρος και σε aερομοχ!ες, στις οπο!ες οδηγείτε ένα 

οπό τα σκάφη που η οεροπορ!ο σος διαθέτει (π .χ. Hυrrιcane και Sριlfιre 
γιο τη RAF, Μέσερσμιθ και Στούκας για τη Lυttwaffe). Φυσικό, το αερο· 
πλάνα έχουν τα δυνατό και αδύνατο σημε!ο τους, καθώς και το μικρό 
τους μυστικa. Από άποψη γραφικών, το "Ballle of Brιtaιn Jυbιlee· τα 
καταφέρνει πολύ κaλο , χρησιμοποιώντας την τεχνική των •tιlled 

ρolygons". και η τaχυτητa του είναι aρκετό μεγάλη . Ο ηχος εινaι σε 

καλό επιπεδο, ενω το gameρlay είναι και aυτό πολυ καλό και περιλομ· 

βάνει μάλιστα περισσότερο στοιχεία στρατηγικής συγκριτικό με τα άλλο 

ανάλογο παιχνίδια. 

14 1 Pι XEL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ 90 

LOTUS ESPRIT 
TURBO CHALLENCE 

ΠΟι· 

χνιδιού που κυριολεκτικά κατέ­
κλυσε την αγορά μέσα στο 1990, 
τότε aυτός εινaι σ!γουρα τα 
drινιng games, από το οποιa 
ε!δaμε, μέσα στον τελευτaιο 
χρόνο, σχεδόν όσα ειχαμε δει 
σε όλα τα προηγούμενα χρόνιο. 
Η μον!a παραγωγής τέτοιων 
παιχνιδιών παρουσιάζει τελευ· 
ταιa κάποια ύφεση , αλλά όλο 
δε!χνουν ότι θα συνεχιστει. 
Ηδη η "Gremlιn Graρhιcs· 

προγραμματίζει τέσσερΙς κυι<λο· 
φορίες , aπό nς οποιες η πρώτη 
εlνaι το "Lotυs Esρrιt Tυrbo 
Challenge", και ελπ!ζουμε οι 
επόμενες τρεις να ειναι εξ!σου 
καλές. 

Στο "Lotυs Tυrbo Esρrιt 
Challenge· μπορουν να συμμετέ· 
χοuν ένας η δύο πa!κτες ταυτό- · 
χρονa, και κόθε πa!κτης εχει το 
δικό του μισό της οθόνης, στο 
μέσο του οποιου φιγουράρει η 
κατακόκκινη Lotυs του. Στο 
δρόμο κυκλοφορούν κι άλλοι 
οδηγοι με άσπρες Lotυs. Σημει· 
ώστε ότι όλοι οδηγούν τον ίδιο 
τύπο aυτοκινητου (και μaλιστα 
το iδιο μοντέλο) , κι έτσι δεν 
μπορείτε πιο να προβάλετε 

δικαιολογίες του τύπου "Με κέρ· 
δισε γιοτ! διάλεξε τη Mclarren, 
ενω εγώ τη Willιams". Μπορε!τε 
να aγωνιστεlτε σ' ένα από τα 
τρta εn\πεδa δυσκολ!aς που δια· 
θέτει το παιχνiδι το πρώτο έχει 
επτό αγώνες, το δεύτερο δέκα 
και το τρίτο δεκαπέντε. Για να 
προκριθε!τε στον επόμενο 
αγώνα, θα πρέπει να κατaταγεl· 
τε στην πρωτη δεκάδα, οπότε 
παιρνετε και τους ανάλογους 
βαθμούς. Ομως, το να τερμaτi· 
σετε στις πρώτες θέσεις έχει κι 
ένα ... μειονέκτημα, το ότι δηλα· 
δή θα υποχρεωθε!τε στην επόμε­
νη κούρσα να ξεκινήσετε από 
τις τελευτaιες θέσεις, ενω το 
aντlστροφο θα συμβεl αν τερμα· 
τισετε ουραγός Υπάρχουν 
ακόμη ριl·sloρs όπου μπορε!τε 
να γεμ!σετε το ρεζερβουaρ σος 
(ποιος σας είπε να οδηγειτε 
στις υψηλές στροφές;) . Ευτυ­
χώς, μπορε!τε να διακόψετε τον 
ανεφοδιασμό όποτε θέλετε, δεν 
θα υποχρεωθε!τε δηλαδή να 
γεμlσετε εντελώς μόλις ένα 
γύρο πριν το τέλος Το Lotus 
Esprιt Turbo Challenge' ειναι 
aπaρο!τητο κομμάn στη συλλογή 
κάθε φ!λου των drινιng games. 



Αν νομlζετε ότι έχετε δει τα 

πάντα σε ό,τι aφορά τα πaιχν!­

διο οδήγησης , τότε το "lνan 

Stewart 's off road racιng" έρχε­

ται να σος aποδείξει το αντίθε­

το . Πρόκειται γιο ένα ακόμη 

coιn-op conνersιon που έκανε 

για τη Vιrgιn η Graftgold (δημι­

ουργός των 'flyιng Shark· και 

"Raιnbow lslands" και το αποτέ­
λεσμα εlναι πολύ καλό. Το παι· 

χνιδι αυτό θα σας θυμίσει λlγο 

το "Sυper Sprιnt". με τη διαφο· 

ρό ότι η απεικόνιση είναι 3D 
και οι πίστες παρουσιάζουν 

περισσότερες aνωμaλιες, γιατί 

και τα οχήματα που λαμβάνουν 

μερος στους aγωνες είναι 4χ4 . 

Ετσι, εκτός aπό λάδια, aντίπa· 

λα aυτοκινητa και aπότομες 

στροφές , οι πιστες διαθέτουν 

aνηφόρες και κατηφόρες με 

περιεργες κλlσεις , τάφρους, 

χάσματα, λασπωμένες περιοχές , 

IVAN STEWAIΠ'S 
διάφορα άλλα εμπόδια κ.λπ. 

Σκοπός σας φυσικά σε κάθε 
αγώνα που λαμβάνετε μέρος 

εινaι να έλθετε πρώτος, πράγ­

μα που μετaφρaζεται σε πολ· 

λούς βαθμούς και σε μετρητα, 

με τα οποια μπορείτε να aγορa· 

σετε εξοπλισμό για το αυτοκί­

νητό σος, όπως λάστιχα, ισχυ· 

ρότερη μηχανή , τούρμπο κ .ά. 

Στο παιχν!δι μπορεί να συμμε­

τέχουν ταυτόχρονα μέχρι τρεις 

πα!κτες (εκτός από την έκδοση 

του Spectrυm όπου συμμετέ· 

χουν μέχρι δύο πα!κτες). 

OFF ROAD RACINC 

Το gameplay είναι εξαιρετικο, 

το Ιδιο καλό με aυτό του 

arcade και συνοδεύεται από 
υψηλής ποιότητας ήχο και γρα­

φικό . Το "lνan Stewart's off 
road racιng" εινaι μια από τις 

καλύτερες αγορές που μπορε!τε 

να κάνετε. 

SILENT SERVICE 11 
Οσοι μπορούν να γυρlσουν νοερά στο 1985, θα θυμηθούν 

ίσως το "Sιlent Serνιce" της Microprose, ένα οπό τα ελόχιστο 
sιmυlatιons υποβρύχιου που έχουν κυκλοφορήσει ως τώρα. 

Πέντε περ!που χρόνια μετά την κυκλοφοριa του "Silent Serνice", 

η Mιcroprose aποφάσισε ότι ήρθε η ώρα να εμφaνιστει και ο διό· 

δοχος. ο οποίος ονομάστηκε βέβαια "Sιlent Serνιce 11". 
Στο ·sιlent Serνιce 11" πρέπει να κάνετε όλες εκείνες ης aνιa· 

ρες δουλειές που θα κάνατε σε ένα υποβρύχιο: Να εξετάσετε 

το βάθος στο οποίο βρίσκεστε , να κρύβεστε aπό τα εχθρικό 

σόναρ, να ελέγχετε την πορεία και την ταχύτητά σας, να κοιτά· 

τε μέσο aπό το περισκόπιό σος στον ορ!ζοντa κ.λπ. Για να 

σπάει όμως όλη aυτή η μονοτον!a, οι άνθρωποι της Microprose 
φρόντισαν να εμφaνlζοντaι και aρκετό εχθρικό πλοla, συνήθως 

τάνκερ, και τότε έχετε την ευκοιρla να εξaπολύσετε μια θανατη · 
φόρα τορπίλη εναντίον του εχθρικού σκάφους. Με λίγη τύχη και 
ακόμη περισσότερη εξάσκηση θα το πετύχετε, κι έτσι θα έχετε 
την ευκαιρία να το δείτε να βυθίζεται μέσα σε φλόγες, οι οποι­

ες είναι μάλιστα μια ευχάριστη aλλaγη στα χρώματα που συνή­
θως είναι aποχρώσεις του μπλε. 

Τα γραφικά διαθέτουν αρκετή λεπτομέρεια, αλλά σίγουρο θα 
μπορούσε να υπάρχει μεγαλύτερη ποικιλ(a. Ηχητικά εφέ υπάρ­
χουν aρκετά, αλλά μερικές φορές γ!νοντaι εκνευριστικά (μπορεl-

τε όμως να τα aπενεργοποιήσετε) και το gameplay, τέλος, είναι 
aρκετa καλό . Ισως να έχετε πalξει κάποιο καλύτερο παιχνίδι στο 

είδος aυτό, αλλά αν σας aρέσουν τα παιχνίδια του ε!δους, 

θυμηθε!τε ότι δεν κυκλοφορούν κάθε μέρα ... 
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Οσοι δεν συμπαθοuν ιδιαίτερα 
τα πολύπλοκα flιght sιmulatιons, 

θα έχουν σίγουρα αγανακτήσει με 

τις εταιρίες που δεν σταματάνε 

vα παράγουν τέτοια παιχνίδια . 

Μερικές φορές όμως , μερικά 

software hoυses κατολαβαινουν 
ότι θα πρέπει να σκεφτουν και 

αυτή την ομάδα των gamers, κι 

έτσι έχουμε κάποια παιχνίδια με 

αεροπλάνα που είναι λιγότερο 

πολύπλοκα, χωρις όμως να ειναι 

και shoot 'em υρ. Στην κατηγορία 
αυτή υπάγεται το "Wιngs οι fury" 
της Broderbυnd. Στο "Wιngs οΙ 

fury• ελέγχετε ένα F6F Hellcat 
(βομβαρδιστικό της αμερικονικης 

αεροπορίας κατά το δευτερο 

παγκόσμιο πόλεμο), που έχει σαν 
βόση ένα αεροπλανοφόρο κόπου 
στον Ειρηνικό Ωκεανό, ι<αι σκοπό 

έχει να κονει επιδρομες στα 

γύρω νησιά, όπου θα καταστρέ· 

φει τις εκεί εχθρικές εγκαταστό· 

σεις, και να βυθίζει τα εχθρικά 

πλοίο . Στο εχθρικα νησιά βρίσκο· 

ντοι οχυρώματα, μικρο οεροδρο­

μιο και εχθρικα πολυβολεία, το 

οποίο πρέπει να χτυπήσετε με 
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βομβες και πυραυλους. Οτον το 

χτυπήσετε, οι στρατιώτες του 

εχθρού που βρίσκονται εκεί θα 

τρέξουν προς τα καταφύγιο, αλλό 

εσείς πρέπει να τους aποτρέψετε 

σκοτώνοντός τους, γιατι αλλιως 

θα ξαναχτίσουν τις εγκατοστό 

σεις που καταστρεψατε . Στα 

εχθρικό σκάφη επιτίθεστε με 

τορπίλες , αλλα αποτελούν πιο 

δύσκολους στόχους , λογω του 

οτι θα πρέπει στη διαδρομη 

προς το πλοιο να περάσετε 

πάνω από εξοπλισμένο νησιά και 
να αντιμετωπίσετε αρκετό εχθρι 

κά αεροπλάνα Πρέπει, τέλος . να 

φροντίζετε να μείνει η βαση σας 

δηλαδή το αεροπλανοφορο, στην 

επιφάνεια του νερού, αποκρούο· 

ντας τις επιθέσεις ενός ιαπωνι· 

κού βομβαρδιστικού, γιοn ολλιως 

θα βρεθειτε στη μεση τοu Ειρηνι· 

κού χωρίς βάση να προσγειωθει 

τε. 

Το γραφικό δεν είναι σπουδοια, 

ολλο το gameρlay που εινοι 

οπλο και εθιστικο κανει το παιχνι· 

δι να ξεχωριζει από τ· άλλα . 

VOODO 
NICHTMARE 

Ο Boots Barker, γνωστός λάτρης της περιπέτειας , έχει κάθε 
λόγο να είναι δυστυχισμένος : η γυναίκα του και aυτός που νόμιζε 
για καλύτερό του φίλο τον παράτησαν σε μια ζούγκλα της Αφρι· 
κής για να εισπράξουν τα χρήματα της ασφάλειας ζωής. Και σαν 

να μην έφτανε αυτό, ένας περαστικός μάγος προσάρμοσε πολύ 
καλά μια αστεία μόσκο στο κεφάλι του και εξaφανlστηκε. Τώρα 
λοιπόν, ο Boots θα πρέπει να βρει το μάγο και να τον "πείσει" να 
πάρει τα μάγια του πίσω, έτσι ώστε να μπορέσει να φύγει από τη 
ζούγκλα . 

Για να γίνει αυτό, θα πρέπει ο Boots να περάσει από πέντε 
ναούς, τους οποίους θα καθαρίσει από τους περιπούς πολύτι· 
μους λίθους και σαν ανταμοιβή γι' αυτό θα πάρει από το θεό του 
ναού μια βελόνα και κάποιες έξτρα δυνάμεις. Κατόπιν, θα πρέπει 
να εκπληρώσει τρεις αποστολές κι έτσι θα περάσει στο δεύτερο 
επίπεδο όπου πρέπει να αποφύγει τα aνθρωποφάγο ζόμπι και 
τους σκελετούς, και να βρει μια κούκλα που αναπαριστά το μάγο 
που ψάχνει και να χρησιμοποιήσει , κατά προφανή τρόπο, τις καρ· 
φίτσες που απέκτησε στο πρώτο επίπεδο πάνω της. Στη συνέ· 
χεια, θα έλθει αντιμέτωπος με το μάγο αυτοπροσώπως και, αν τα 
καταφέρει, θα είναι και πόλι ελεύθερος. Η αποστολή του Boots 
φαlνεται δύσκολη, αλλά το πράγματα δεν εlναι έτσι: η αποστολή 
του εlναι πρακτικό αδύνατη . Και αυτό όχι γιοτi το playabιlιty του 

παιχνιδιού εlναι κακό , κάθε άλλο μάλιστα · το παιχνίδι παίζεται 
αρκετό εύκολα . Το πρόβλημα είναι ότι η διάρκεια της αποστολής 
είναι πολύ μεγάλη , κι έτσι είναι βέβαιο ότι κάτι θα συμβεί κατά τη 
διαδρομή για να χάσετε. Είναι πάντως εκπληκτικό το πώς οι προ­
γραμματιστές κατάφεραν να χρησιμοποιούν διαφορετικό γραφικά 
για τόσο πολλές τοποθεσίες . Ο ήχος είναι επίσης καλός , ενώ 
υπάρχουν κι ευχάριστα διαλεiμματα όπου παίζετε στο καζίνο ή 
κάνετε τα ψώνια σας στα εμπορικό καταστήματα. Οι φίλοι των 
arcade adνentures θο το αγαπήσουν. 



Το "Mean Streets" κατόφερε 
να συγκεντρώσει το ενδιαφέρον 

των απαν!αχού reνiewers πριν 

ακόμη κυκλοφορήσει, και αυτό 

λόγω του ισχυρισμού της 

Access ότι το "Mean Streets" 
δεν θα είναι απλό ένα παιχνίδι, 

αλλό μία κινηματογραφική ταινία 

στην οποία θα συμμετέχει και ο 

χρήστης. 

Ο ισχυρισμός αυτός 9εν είναι 

ανακριβής , κι έτσι το "Mean 
Streets" έχει πρόγματι ατμό­

σφαιρα κινηματογραφικής ται­

νίας και , πιο συγκεκριμένα, 

αστυνομικής ταινίας , στην 

οποία αναλαμβόνετε φυσικό 

πρωταγωνιστικό ρόλο, το ρόλο 

του ντετέκτιβ που πρέπει να 

διαλευκόνει μια υπόθεση θανό­

του , που κατ' όλλους είναι 

αυτοκτονία, ενώ κατ' άλλους 

φόνος. 

Ο νεκρός είναι ο Carl linsky, 
καθηγητής πανεπιστημίου , ο 

οποίος διέγραψε μια ελεύθερη 

πτώση από τη Golden Gate 

Bridge. Με την πρώτη ματιό 
φαίνεται ότι κανείς δεν είχε 

κίνητρα να σκοτώσει τον Linsky, 
αλλό με πιο προσεκτική εξέτα­

ση ανακαλύπτετε ότι ο καθηγη­

τής συμμετείχε σε κάποια πει­

ρόματα που δεν ετύγχαναν κοι­

νής αποδοχής ... Στο παιχνίδι 

θα δείτε διόφορες προοπτικές 

του χώρου . Υπάρχουν digitized 
εικόνες προσώπων και αντικει­

μένων, 30 scrolling τοπία που 
βλέπετε όταν πετάτε με το 

σκόφος σας (η ιστορία εκτυλίσ­

σεται στο 2330), οθόνες όπου 
ψάχνετε το χώρο για περισσό­

τερα στοιχεία κ.λπ. , αλλό όλοι 

αυτοί οι τρόποι απεικόνισης 

συνδυόζονται θαυμόmα και προ­

σθέτουν στην ατμόσφαιρα του 

παιχνιδιού. Το ίδιο ισχύει και για 

τον υποβλητικό ήχο , ενώ το 

gameplay διαθέτει αρκετή έκτα­

ση και ποικιλία για να σας κρα­

τήσει καθηλωμένους για πολύ 

καιρό. 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 

@ 
Α·590 20 ;; ___ 105.όΟΟ!!! 
HARD DISK γιο Α-500 

Α·2300 ---------56.000!!! 
Oenlock για Α-2000 

Α·1 011 --------.35.000!!! · 
COMMODORE D. Drlνe 

ORIGINAL GAMES .. 2 ---!! 
ΕΚΠΑΙΔΕΥτΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ..................... .. 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ ................................. . 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ......... ΠΟΛΛΑ ........ 

............... ΔΩΡΑ ................. . 

computers 

amiga 500, amiga 2000, 
monitors 

περιφερειακα 

κόρτες, επεκτόσεις μνήμης, 

σκληροι δισκοι, 

tν modυlators, external · 
internal 
dιsk driνes, 

drινes 40/80, ΧΤ -ΑΤ cards, 
scart καλώδια, 

εκτυπωτές ... 
αναλώσιμα 

δισκετοθήκες, καλύμματα, 

δισκέτες, βιβλία , moυsepats, 

original games, utilities ... 
Ο,τι ΑΦΟΡΑ ΤΗΝ 

ΕΠΕΞΕΡΓ ΑΣΙΑ 

ΗΧΟΥ ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΑΣ 

GENLOCKS, DIGI VIEW 
REAL 
τιΜΕ DIGtτιZERS, 
SOUND SAMPLERS, 
MIDI INTERFACES, 
GRAPHIC 
TABLErS ... 

μη χανογραφικές λύσεις 

personal compυters, ΧΤ ·ΑΤ 
επώνυμων εταιριών 

εμπορικό πακέτα, πρ/μοτο 

ταμειακής μηχανής , faχ ... 

lιΣΧΥΕΙ MEXPI 20 / 121 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΜΕ 

ΒΑΣ . ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 26, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 24 
ΤΗΛ. 031/229595, FAX: 031 /281889 
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XPONIA INFO 2000 
yιορτΟζοuμι και χαρfζοuμι 

μι κοιι μηχΟνημα •va 

I 2000 
I '\ ΓΙrt 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - TELEFAX 

1) Α. Παπαναστασlου 26 ΤΗΛ. FAX 0311843-440 
2) Πατρών 3 Ανάληψη ΤΗΛ. 031/844-874 Θεσσαλονlκη 

Οι παρακότω τιμές περιλαμβόνοuν Φ.Π .Α.Ι 

ΑΜΙCΑ serιes 

AV.ΙGA SOC & MO!IJΙTOR 1084 ............................................... 188.000 
AMIGA 500 & TV MODULATOR ............................................ 125.000 
GENLOCK ΡΑ ... ...... ................................. .................... ............. 90.000 
GENLOCK MI:GALOCK I ........................................................ 150.000 
GENLOCK MEGALOCK I ....................................................... 200.000 
GENLOCK VCG 3Ρ ................................................................. 700.000 
F'RAME GRABfR ..................................................................... 350.000 
SLιPER PIC .............................................................................. 250.000 
XEROX 4020 PRINTER ........................................................... 350.000 

Λύσεις για : Τηλεοπτικο·· θμούς 
και ιντεολήψει 

PC ''SAN" 
ΜΕ ΥΙΣ ΚΑΛΥΤ ΡΕΣ ΥΙΜΕΣ 

ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΓΝΩΡΙΣΕΤΕ 111 

Ο Wait State 
640Κ-1 ΜΒ 150W 1FDD 1l 2ΜΒ HDD Controler 
1 :1 MFM 2 serιal 1 parι1e 

Ο Waιt State 
1-8 ΜΒ 200W 1 FOD 1 ,44ΜΒ HDD Controler 
1:1 MFM 2 serιal 1 parι1el 1 game port 

ο Waιt State 
2· 16 ΜΒ & 64Κ Cache 230W 1 FDD 1 44ΜΒ 
HDD Controler 1:1 MFM 2 serιal 1 parλel 1 game port 

Ο Waιt State 
4-16ΜΒ & 64Κ Cache 230W 1FDD 1,44ΜΒ 
2 serial 1 parι1el 1 game port 

card m 1 024χ7β8 μι: 
258 χρωμ 00 000 11! μtχρι και 
100% ταχ c; όλλι:c; VOA 

Χρησιμοnοιει το γνωστο chιp γραφικων της 
με 5 χρωματο 

- Τηλεφωνήστε σήμερα ή επισκευθεlτε μας για την 
καλύτερη ενημέρωσή σας . Θα βρούμε μαζl τη λύση 
που ταιριόζει στη δουλειό αλλά και. .. στην τσέπη σας. 

- Στέλνουμε με αντικαταβολή σε όλη την Ελλάδα. 
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Θα πρέπει να διαθέτετε 
γερή μνήμη και προUπηρεσlα 
στο χώρο των 8-bιt games, 
για να θυμάστε το Spιndιzzy, 

μια διασταύρωση ανάμεσα σε 
arcade-adνentυre και σε παι· 
χν!δια τύπου Gyroscope και 

Marble Madness. Αν βέβαια 
ειχaτε ασχοληθεi μαζl του, 
δύσκολα θα το ξεχνούσατε, 
αφ· ενός γιατl η ποιότητά 
του ήταν πολύ καλή, και αφ' 
ετέρου γιατl εlναι πιθανό να 
ειχaτε ξενυχτήσει αρκετές 
φορές προσπαθώντας να 
λύσετε κάποιο γρlφο. 

Το Spιndιzzy 11 όμως, υπό· 
σχετaι να υποβάλει τα νεύρα 
σας σε μια ακόμη πιο δεινή 

δοκιμασlα. Η περιπέτεια στην 
οποlα θα λάβετε μέρος χωρl­

ζετaι σε ηλιακά συστήματα 
και πλανήτες. Σε κάθε πλα­

νήτη θα πρέπει να μαζέψετε 

όλους τους ενεργειακούς 

κρυστάλλους που βρlσκονται 
διάσπαρτοι σ' aυτόν. Αυτό 
δεν εlνaι τόσο εύκολο όσο 
aρχικά φαίνεται, γιατί το έδa-

φος παρουσιάζει ορισμένες 
ανωμαλlες που σας εμποδl­
ζουν να φτάσετε στο στόχο 
σας. Οι δυσκολlες αυτές 
όμως, ξεπερνιούνται με εξά­
σκηση. Μερικές φορές όμως 

θα δεlτε ότι εινaι εντελως 
αδύνατο να προχωρήσετε ή 
να φτάσετε σε κάποιον κρύ· 
στaλλο . Στο σημεlο αυτό. θα 
σας φανούν χρησψοι οι δια­
κόπτες που βρlσκονται στις 

πlστες και aνaλαμβόνουν να 
ενεργοποιήσουν ασανσέρ, να 
φτιάξουν διαδρόμους , να 

αλλάξουν τη μορφολογiα του 
εδάφους κ . λπ. Το gameplay 
του παιχνιδιού εiνaι το πιο 
δυνατό σημεlο του, χωρlς 
aυτό να σημαίνει ότι οι aλλοι 

τομεlς υστερούν: τόσο τα 

γραφικά, που είναι δουλεμέ­
να με πολλή προσοχή, όσο 

και ο ήχος που περιλaμβόνει 

μια ροκ μελωδία, είναι εξαιρε­
τικά. Συνολικά, πρόκειται για 
ένα από τα καλύτερα παιχνί­
δια που έχουμε δει τελευ­
ταία. 



Σε μια εποχή aρκετό χρόνια μπροστά στο μέλλον , και σε 

κάποιο μακρινό πλανήτη, οι εχθροι φτιάχνουν μια στρατιωτική 

βόση , την οποιa προτιθεντaι να χρησιμοποιήσουν για να επιτε­

θούν ενάντια στις δυνάμεις του καλού (στις οποιες , βέβαια, 

aνήκετε κι εσε!ς). Κaτό τραγική σύμπτωση εσεις ειστε πιλότος 

ενός "Magιc Fly" που ε(νaι το πιο προηγμένο τεχνολογικά σκά­
φος των δυνάμεων του καλού , κι έτσι θα αναλάβετε να "aπομα­

κρύνετε" τον εχθρό aπό την καινούρια του βάση. Στο εγχε(ρημa 

aυτό υποτ!θετaι ότι θα σας βοηθήσουν και άλλοι πιλότοι πaρο­

μο!ων σκαφών, αλλά μην περιμένετε και πολλά πράγματα . Η 

aποστολή σας χωρ!ζετaι σε τέσσερα στάδια: Αρχικό πρέπει να 

βρειτε την εχθρική βόση, κατόπιν να καταστρέψετε το κέντρο 

επικοινωνιών της , στη συνέχεια να πάρετε τα σχέδια ενός και­

νούριου πολεμικού σκάφους του εχθρού και, τέλος, να βρε!τε 

ένα ισχυρότατο aτομικό όπλο, με το οποιο θα την καταστρέψε­

τε ολοσχερώς . Σημαντικό ρόλο στην aποστολή σας πaιζουν οι 

aποβάθρες, aπό τις οποιες μπορειτε να πάρετε εξοπλισμό, να 

ανανεώσετε τα aποθέματά σας σε κaύmμa, να επικοινωνήσετε 

με τους άλλους πιλότους ή να σώσετε το πaιχν(δι. Σε μερικό 

σημε(a το πaιχν(δι θυμ!ζει το "Starstrιke 11", αλλά συνολικό εινaι 
aρκετά διαφορετικό. Τα γραφικό εινaι το πιο ισχυρό σημειο του, 

ενώ aντ!θετa , ο ήχος εινaι σχεδόν aπογοητευτικός. Το 
gameplay, τέλος, θα μπορούσε να εινaι πολύ καλύτερο αν η 

δράση ήταν πιο πυκνή (μπορειτε να μεινετε για aρκετό λεπτό 

χωρ(ς να κάνετε τ!ποτε) , κι αν ε!χaν προσεχθε! κάποιες λεπτο­

μέρειες που τελικό aποδεικνύονται σημαντικές ... 
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ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ COMPUTER SHOP 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και με ΤΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝ!Η 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ CAMES 
ΓΙΑ AMICA, ATARI, PC και AMSTRAD 
* ΕΚΠΑΙΔΕΥΥΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ * 

AMIQA 500 + MODULATOR + OAMES 
130.000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ • Amlga crc 1 ΜΒ 
21.000 

ΚΑΡΥΑ ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ Amlgι μc PC 
115.000 

ΚΟΝΣΟΛΑ ''ATARI" + 2 ΧΕΙΡΙΠΗΡΙΑ + 32 OAMES 
18.000 

ΕΟΡΤΑΣΥΙΚΗ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΙ 

ΜΕ ΛΑΧΝΟ 500 δρχ. ΚΛΗΡΩΝΟΥΜΕ ΣτΙΣ 5/1/91 

1. AMIGA 500 + MONITOR 10845 
2 . ΕΚΤΥΠΩΤΗ STAR LC-20 
3. ATARI 2600 

ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟΙΙ 
ΟΙΗ3ΩΝ:Ηj0 ΛΙΓΛΛΕΩ ΤΗΛ 598 162 1 
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VAXINE 
Πριν aπό μερικούς μήνες η 

U.S. Gold είχε κυκλοφορήσει 
το "E-motιon ", το οποίο, όπως 

ισχυριζόταν, aποτελούσε μια 

νέο αρχή γιο τη βιομηχανία 

παιχνιδιών, υπό την έννοια ότι 

θα επηρέαζε το παιχνίδια που 

θα κυκλοφορούσαν στο μέλ· 

λον . 

Το πρaγμaτa όμως δεν εξε· 

λίχθηκaν ακριβώς έτm , και γι' 

aυτό η U.S. Gold aποφόσισε 
να κόνει η ίδιο την προφητεία 

της να βγει αληθινή, κυκλοφο­

ρώντας ένα παιχνίδι που πρόγ­

μaτι είναι επηρεασμένο aπό το 

''E·motιon ", το "Vaxιne" . 

Το "Vaxιne· διaδρaμaτ!ζετaι 

μέσο σ' έναν οργανισμό, στον 

οποίο υπόρχουν το συνηθισμέ· 

να κύτταρο, ιστοί κ.λπ. γπό~­

χουν όμως και κόποιa όχι και 

τόσο χρήσιμο όντα, που είναι 

οι ιοί που έχουν εισβόλει στον 

οργανισμό. Οι ιοί aυτοί μάλιστα 

επιτίθενται σε κύτταρο ενός 
ειδικού τύπου με σκοπό να το 

καταστρέψουν , aλλό και να 

χρησιμοποιήσουν τις πρω­

τεfνες τους γιο να aνaπaρa· 

χθούν. Εδώ ακριβώς βρίσκεται 

ο δικός σος ρόλος: πρέπει να 

καθοδηγήσετε τα κύτταρο 

ενός τεχνητού aνοσοποιητικού 

Νέα του 
Software 

Αναμφ(βολa , τα mo ενδιαφέροντα lιcences μέσο στον προηγούμενο μήνα 

μηχανήματα που ε!δαμε μέσα στο 

1990 ήταν οι κονσόλες, οι οποίες 
εμφονtζονταν με ανησuχηπκους ρuθ­

μους Οι πωλήσεις τους μάλιστα φοι· 

νεται να rτηγαιναuν καλά, κι έτσι αρκε­

τtς εταφιες στρέφονται στη ωννρα· 

φή προγραμμάτων για τα θαυματουργά 

αυτά μηχανήματα. Ετσι, ήδη έχουμε 

το 'Sυper Monaco GP' και το 

Ίnsector Χ' γιο τη Sega, ενώ ετοιμά· 
ζοντοι και όλλοι γνωστοί τ\τλοι, όπως 

το ·xenon 11 · Megablasι· και το "Back 

\ο the Fυture ιι·. ενώ πρόκειται να 

δοψε και πολιους μας γνώρψους στο 

Gameboy, που θα πεpιλαμβόναuν το 
'Bubble·Bobble" και το "Chase H.a.· 
Σιγοuρα το μέλλον των μηχανημάτων 

αυτών διαγράφεται ευοίωνο. Το βρα· 

βείο για τα περισσότερα cοιn-ορ 
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πηγαlvει σlγουρα στη Oomark που 
απέκτησε τέσσερα •cences ~α com· 
ορs της Atarι . Πιο συγκεκριμένα 

εχοψε το ΉydfaΌ ενα shoot 'em up 
με τοχuπλr • RΒΙ BasebaΙI ιι·, το 

'SkυU and <,rossbones • που ει ναι ενα 
arcade adνentυre με πr.ιροτές, και το 
"fhunderιaws . Ολο αυτό θα κuκλοφο­
ρήσοι μεσο στο 1991 aπό την 

Tengen 
Θα θυμάστε βέβαια το 'Popυtυs• 

της EΙectronιc Arts, όπου παιρνατε το 
ρόλο του θεου και κάνατε ό,τι θέλετε 

Οι θεοc όμως θύμωσαν με την ενέρ· 

γειά σας ουτη και σκοπεύουν να σας 

δώσαuν ένα μαθημοτό.κι. Αυτό γινεται. 

η μάλλον θα γ!νει, στο "Power 
Monger· που θα κυκλοφορήσει από 
την [δια εταιρία, και θα σος φέρει 

συστήματος, για να προστα­

τεύσετε τον οργανισμό aπό 

την επίθεση των ιών. Κόθε ιός 

μπορεί να σκοτωθεί μόνο aπό 

συγκεκριμένο aντισώματα , κι 

έτσι χρειόζετaι προσοχή . Γιο 

δύσκολες περιπτώσεις υπόρ· 

χουν και aντισώματα που 

δρουν έξυπνο, κaταστρέφο· 

ντας πολλούς ιούς μaζι. Οταν 

καθορίσετε ένα τμήμα του 

οργανισμού aπό όλους τους 

αντψtτωπους με πολλές εκπλήξεις. Η 

Έlectronιc Arts· ισχυρ!ζετοι ότι θο 
εlνοι ακόμη καλύτερο από το 

'Poρulus', αλλό μόνο ο χρόνος θα 

μας πει σίγουρα ον πρaγματι aυτό 

ισχύει. 

Η Gremlιn έχει αφοσιωθε! ολακλη· 

pωτικό aυτή την εποχή στην παραγω­

γή drινιng games Ετσι. μετό το •ιotus 

Esprrt Tυrbo Chanenge•, θα δούμε το 
'Toyota Celιca GT4 RaΙΙy". που θα 

εινοι ένα κανο'ΙU(ό rany sιmulalor, το 

onoto θα περιλομβονει συνοδηγό, 
δυνατότητα να παίρνετε λάθος δια· 

δρομή κ.λπ. Απ' όσα tχοψε δει ως 

τωρa, φαtνεται πολlί καλό, aλλό 

περισσότερα θα έχουμε όταν το naι· 

χνlδι κuκλοφορ~σει, πράγμα nou προ· 
yρaμμaτtζετοι για τα μέσο Δεκεμβρ!ου. 

Μεγάλη δραστηριοτητa πaρουσιόζει 

και η Mιcroprose, που rιρογραμμοτtζει 

τρεις νέες κuκλοφοριες, που έχουν 

όλες. λίγο η πολύ, σχεοη με πόλεμο, 

όπως όλλωστε περιμέναμε . Ετσι, 

tx~ το 'Coνert Actιon' στο οποιο 

παίζετε το ρόλο ενός κατασκόπου, το 

'Lιght Sρeed' που θα είναι το nρωτο 

ιούς, τότε περνότε στο επόμε­

νο, όπου βρίσκονται πιο επικίν· 

δυνοι και περισσότεροι. 

Αν πιστεύατε ότι το σκότω­

μα ιών θα ήταν aνιαρή δουλειό 

(κότι θα ξέρουν οι κότοχοι ST 
και Amιga), τότε το "Vaxιne" 

θα σας πείσει για το αντίθετο. 
Εξαιρετικό γραφικό, πολύ 

καλός ήχος και gameplay, συν­
θέτουν ένα παιχνίδι που δεν 

πρέπει να χόσετε. 

παιχνιδι της Mιcroριose. το οποίο θα 

εξελlσσετοι στο διάστημα και το 

"Κnιghts of tM Sky' που φιλοδοξ&Ι να 

αντaγωνιστει το 'Wιngs' και όλλο 783 
flιght sιmuιators με θέμα οπό τον 

πρωτο παγκόσμιο πόλεμο που έχουν 

κυκλοφορήσει τελεuτα!ο. Πολλοl πρω· 

τογωνιστές κaρτοι:ιν και κόμικ txouν 

εισβόλει τελευταia στις οθόνες των 

υπολογιστων μας, κι έτσι το γεγονός 

όtι θα ακολουθήσει άλλος ένας δεν 

οποτελεl έκπληξη. Αuτη τη φορά πρό­

κειται για τον · αδικαιολόγητα βiοιο • 
Raη Xerox που ανέλαβε να φtρει στο 
μόνιτόρ μας η UBI Soft Η ιδιa ετοιρtα 
npογραμμaτ!ζει να κυκλοφορήσει ένα 

ακόμη • tennιs sιmulator, το "Pro 
Tennls Τουr 11". 

Και, τέλος, γιο όσους ογοπουν τα 

περίεργα σπορ, θα κυκλοφορήσουν 

σύντομο το 'Robιn Smιth 's 

Ιnternatιonal Crιcke\' από την 

Challenge, ια ένα sιmula11on ομερικονι· 
κού ποδοσφαίρου aπό την Audιogenιo. 

Και σκεφτεlτε ότι uπαρχουν ακόμη 

αρκετό Όσuνήθιστa• naιχν!διa ... 



COMPUTERS 

C OMMODOR E 
ATARI 

SCHNEIDE R 
SAM S UN G 

G REAT WALL 
HYUNDAI 
C ORDATA 

G OLD STAR 
IKAROS 

AM STRAD 
TULIP 

DAE WOO 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

STAR 
C ITIZEN 

MIKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣ ΕΙΣ 

E P SON 
AM STRAD 
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ΟΚΙ 

ΟΘΟΝΕΣ 
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ATARI 
ΤΑΧΑΝ 
PHILIPS 

TVM 

DISK DRIVES 

ATARI 
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K ALOK 
SEAGAT E 

MINI SCR IBE 
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FAX 
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NAS HUA 
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ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΣΕ τJΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΗΕΣ 

JOYSτJCK • ΔΙΣΚΕΠΕΣ - ΔΙΣΚΗΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ - ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΕθΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΙWΠΟΡΟΚΑΡΤΑ - DINERS CLUB - IONOKAPTA 

ΑΓ . ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 ΟΜΟΝΟΙΑ ΤΗΛ .: 5240.986 



το ΡΙΧΕL ακούγεται. .. 
και στην Ευρώπη "ι 

Ε 
καλά τώρα... δεν είμαστε 

όποιοι κι οποιοι! Το Pιxel 
κύριοί μου συγκαταλέγεται 

πια ανάμεσα στα μεγάλα πε­
ριοδικά της Ευρώπης, που 
διοργανώνουν την ετήσια εκ ­
δήλωση απονομής των βραβεl­
ων Ηλεκτρονικής Ψυχαγωγίας. 
Για την επόμενη χρονιά , το 
Pιxel θα είναι από την πλευρά 
της Ελλάδας ο επίσημος 
σπόνσορ, δίπλα σε μεγάλα 
ονοματα του χώρου όπως το 
γαλλικό τι ι τ. το γερμανικο 
Power Pl ay, το αγγλικό 
Dαtabase lnterac tινe και το 
ολλανδικό Nιeυws . Η απονομή 

του βραβεlου "Οσκαρ" για 
τους υπολογιστές θα γίνει 
στο μεγαλύτερο κέντρο δια­
σκέδασης του Λονδίνου , το 
Hippodrome, τον Απρίλιο, κατά 
τη διάρκεια των εκδηλώσεων 
του Eυropean Compυter Trade 
Show. Το Pιxel θα είναι υπεύ­
θυνο για να προτείνει υποψη­
φιότητες, με βάση τις ελληνι­
κές κυκλοφορίες, σε καθεμιά 
aπό τις 13 κατηγορίες που 
υπάρχουν, και οι οποίες περι­
λαμβάνουν: Καλύτερο Anιma­
tion, καλύτερα γραφικά, καλύ ­
τερο ήχο, καλύτερο παιχνlδι 
δράσης , καλύτερο adνentu-

Η κονσόλα των παρανόμων 

τ ι γίνεται λοιπόν στον κο­
σμο... Μέχρι τωρα ξέραμε 

ότι υπήρχαν πειρατικά προ­
γράμματα, πειρατικά 
cartrιdges. άντε και συμβατοl­
απομψήσεις. Τώρα τι μάθαμε; 
Οτι υπάρχουν και πειρατικές 
κονσόλες! 
Μάλιστα μια απο αυτές εί­

ναι απομίμηση της Atarι VCS 
2600 και έκανε την εμφάνισή 
της στην ελληνική αγορά τον 
τελευταιο καιρό. Η κονσολα 
δέχεται cartrιdges που προο­
ρίζονται για την Atarι (τώρα 

πόσο aπό αυτά δουλεύουν εί­
ναι άλλο θέμα, μια και η συμ­
βατότητα είναι πάντα "δίκοπο" 
μαχαίρι) και πωλείται σε πιο 
προσιτή τιμή . 
Το ωραίο ήταν ότι στην πε­

ρίπτωση της συγκεκριμένης 
κονσόλας η απομίμηση έφτανε 
και στην εξωτερική εμφάνιση 
(κατά τα προτυπα των ρολο­
γιών SFΙCO και SELCO), ξε­
γελώντας εντελώς τον αγο­
ραστή: Τ ο αντίγραφο είχε τα 
ίδια χρώματα και αποχρώσεις 
με το πρωτότυπο. Οπως ήταν 

ο sτ είναι σε καλά χέρια ... 

Η 
παλιά εξlοωση compυter -
υποστήριξη = Ο δεν έχει 
σταματήσει να ισχύει. Ει­

δικά σε χώρες όπως η δική 
μας, η υποστηριξη δεν σημαι­
νει μόνο να βρισκονται όλα τα 
προγράμματα που κυκλοφο­
ρούν. Σημαlνει να έρθει ο 
υπολογιστής ''στα μέτρα·· των 
αναγκών της ελληνικής αγο­
ράς. 

Γιο ένα μηχaνημa όπως ο 
ST. το γεγονός ότι η υποστή-
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ριξη υπαρχει μόνο σε επίπεδο 
κυκλοφορίας νέων ... παιχνι­
διών μας κάνει να μιλάμε γιο 
αληθινή "κατάντια". Ας είναι 
όμως, υπάρχει φως. Μια πα­
ρέα προγραμματιστών, με με­
ράκι και αγάπη για το συγκε­
κριμένο μηχάνημα , αποφάσι­
σαν ότι είναι καιρός να δούμε 
το Atarι με άλλο μάτι, αξιο­
ποιώντας το πακέτο προγραμ­
μάτων του μηχανήματος και 
συγχρόνως προσθέτοντας μια 

re/role playιng παιχνίδι, καλύ­
τερο παιχνίδι στρατηγικης, κα­
λύτερο si mυlator , καλύτερο 
παιχνlδι για κονσόλα και τελι­
κά το Computer Game της 

αναμενόμενο, η αντιπρόσω­
πος της Atarι A-Systems κα­
τέφυγε στην ελληνική δικαιο­
σύνη , η οποlα δεν δίστασε να 
εκδώσει aπόφαση, με την 
οποία οι υπεύθυνες εταιρίες 
(Ε .Σ Παπαδόπουλος & ΣΙΑ, 
ΠΙΜ προγράμματα ΕΠΕ) πρέ­
πει να αποσύρουν από την 
αγορά την κονσόλα-"μaιμού" 
μέσα σε 10 ημέρες. 
Μετά aπο αυτο το διaστη­

μα, η παιχνιδομηχανη πραγμα­
τικά "καίει χέρια", μια και επι­
τρέπεται η κατάσχεση των 
μηχανημάτων από οποιονδή­
ποτε. δηλαδή ακόμη και από 
τους αγορaστες του. 

Καλά θα κάνετε λοιπόν, να 

σειρά από δικά τους προ­
γράμματα. accessorιes και 
υtιlιtιes Πρόκειται για την 
ICAMSott. μια ετaιρια που στο 
σύντομο χρονικό διάστημα 
λειτουργίας της έχει να επι­
δεlξει πολύ σημαντικά έργα 
για τους Ελληνες Atarι υsers 
(και οχι gamers). Ενα από αυ­
τό ειναι η κοταοκευη προ­
γραμμάτων εμπορικών εφαρ­
μογών και υtιlitιes, η άψογη 
υποστήριξη του CALAMU S 
(δημιουργία ελληνικών γρaμ 
ματοσειρών, υtιlιtιes για μετα­
τροπη κειμένου απο επεξερ­
γαστές κειμένου στα PCs, δη-

χρονιάς. Φυσικά αν υπάρχει 
καμιά φιλόδοξη ελληνικη συμ­
μετοχή , μην διστάσετε : αυτή 
την φορά έχετε και ''μέσον"! 

κάνέτε ό,τι μπορείτε για να 
απομακρύνετε το πονηρό μη­
χανάκι από κοντά σος και να 
έχετε τα μάτια σος ανοιχτά 
άλλη φορά, μια και ξέρουμε 
ότι υπάρχουν μερικές ακόμη 
περιπτώσεις τέτοιων παιχνιδο­
μηχανών, οι οποίες μιμούνται 
διάσημες εταιρίες και μπορούν 
να σος βάλουν σε μπελά. χω­
ρίς στο μεταξύ να παρέχουν 
καμια υποστηριξη. 
Στο κάτω κάτω, γιατί τα 

αντίγραφα προγραμμάτων να 
χαρακτηρlζονται "πειρατικά" 
και να διώκονται, ενω τα aντι­
γραφα των παιχνιδομηχανών 
να επιτρέπεται να πωλουνται 
ελευθερα; 

μιουργlα συλλαβισμού (ανε­
ξάρτητου για κάθε font), η δη­
μιουργία GEM/OOS fonts για 
οποιοδηποτε συσκευη και σε 
οποιοδήποτε μέγεθος (κάτι 
που ταλα ιπωρεl αφάνταστα 
τους Ελληνες χρήστες), η γε­
νική παροχή υποστήριξης και 
λύσεων σε οτιδηποτε έχει 
σχέση με ST και, τέλος, η πα­
ροχή προτάσεων για μηχανο­
γράφηση με βάση τα Atarι . 
Το aποτελέσματα αυτής 

της προσπάθειας ειναι ήδη 
ορατά. Για το χρόνιο πρόβλη­
μα των ελληνικων fonts η 
ICAMSoft παρουσ!ασε ένα 



υtιlιty, το οποίο επιτρέπει την 
ταυτόχρονη χρήση περισσότε­
ρων του ενός αλφάβητων και 
αντίστοιχων χοροκτηρων σε 
όλο το πρόγρομμοτο. Ετσι, δί­
νεται η δυνατότητα ταυτόχρο­
νης πληκτρολόγησης κειμένου 

με ελληνικό, γαλλικό και γερ ­
μανικό σύμβολα και γράμματα, 
η ακόμη και αρχαία πολυτονι­
κο Παράλληλο, είναι διαθέσι­
μες ελληνικές γρομματοσει-

ρές γιο Calamυs, όπως π.χ. 
Tιmes και Helνetιca, σε πολ­
λές παραλλαγές και μεγέθη. 
Στον τομέα των ολοκληρωμέ­
νων πακέτων η εταιρία έχει 
έτοιμο ένα πρόγραμμα διαχεί­
ρισης ωδείου, το οποίο αποτε­
λεί στον τομέα του μια υπεύ­
θυνη και πολύ προσιτή λύση . 
Σε γενικές γραμμές δηλοδη, 
κοτι τέτοιες εταιρίες είναι 
εκείνες που δίνουν στον υπο-

το joystick της δύναμης 

Η εξωτερική του εμφονιση δεν προδίδει τίποτε το 
ξεχωριστό. Ομως, το περίεργο 

αρχίζουν να παρατηρούνται, 
μόλις το σηκώσετε: είναι aσυ­
νήθιστο βαρύ για ένα απλό 
ιoystιck με πλαστικό περίβλη­
μα Δοκιμαστικό πατάμε "μια· 
στο fιre bυtton: ακούγεται ενο 
ξερό δυνατό "κλακ", και κα­

νείς φυσικά δεν μπορεί να αμ­
φισβητήσει ότι το fire bυtton 
πατήθηκε. 
Οι εκπλήξεις όμως συνεχί­

ζονται. Ανοίγουμε το κουτάκι 
και μένουμε "κάγκελο": Αυτό 
δεν είναι ιoystιck, είναι βιομη­
χανικό εργαλείο! Τέτοιο πράγ­
μα θα πρέπει να υπάρχει μό­
νο στο χειριστήριο ελέγχου 

των τεθωρακισμένων. Πάνω σ' 
ένα βαρύ, χοντρό, μεταλλικό 
πλαίσιο βρίσκεται τοποθετημέ­
νος ο μοχλός. στερεωμένος 
επονω σε ένα μεγaλο ελατή­
ριο, το οποίο αναλαμβάνει να 

τον επαναφέρει στην οριζό­
ντιο θέση . Το aτσάλινο ραβδί 
του μοχλού βρίσκεται στη μέ­
ση ενός "σκαλισμένου" επάνω 
στο μεταλλικό πλαίσιο αστερι­
ού. Ετσι δεν χρειάζεται να 
aμφιβολλετε ον κάνατε την 
σωστή κίνηση, μια και δεν γί­
νεται aλλιως. Ο μοχλός ·πο­
γιδευετοι" κάθε φορά σε κά­
ποιο γωνιά του aστεριού και 
δεν το κουνάει οπό εκεί αν 
δεν του επιτρέψετε εσείς. 
Από κάτω βρίσκονται βιδωμέ­
νο τέσσερα οπό το σκληρότε­

ρο σε αίσθηση mιcroswιtches 
της ογορος. Επειτa οπό όλο 
αυτό, αφού βιδώσαμε το περί­
βλημα , νιώσαμε ότι είχαμε 
μπροστά μας το απόλυτο 
όνειρο κάθε gamer: την home 
έκδοση των υπερχειριστηρίων 

που κρατάμε όταν παίζουμε 
στις κονσόλες των ουφάδι­
κων. 

Και είχαμε δίκιο. μια και ο 

Λουσμένες στο φως του Laser 

Η 
γνωστή μας Kodak ξεκί­
νησε την υλοποίηση μιας 

νέας ιδέας. Ενα νέο φωτο­
γραφικό σύστημα στηρίζει τη 
λειτουργία του στην τεχνολο­
γία των οπτικών δίσκων. Φω­

τογρaφίες που έχουν τραβη­
χτεί από κοινές φωτογραφι­
κές μηχανές μπορούν να "πε­
ραστούν" aπό έναν ειδικό 
scanner και να aποτυπωθούν 
σε compact discs και στη συ-

νέχεια να εμφανιστούν στην 
τηλεόρασή σας με τη βοήθεια 
του ήδη υπάρχοντος Kodak 
Photo CD Player που κατα­
σκεύασε η Philιps (το οποίο 
βέβαιο κάνει και για CDs). Το 
μέλλον πάντως προβλέπεται 

ακόμη πιο ευοίωνο, μια και θα 
έχετε τη δυνατότητα να δείτε 
τις φωτογραφίες σας μέσα 
aπό τις συσκευές CD ROM­
XA και CD-1 που αναμένονται 

λογιστή την αξία που πρέπει, 
και είναι σίγουρο ότι η "ελλη­
νοποιηση· του ST θα τον 
έφερνε σε πολύ πλεονεκτική 
θέση, μια και αποτελεί πιο μια 
φτηνή και αποτελεσματική λύ­
ση σε εργασίες DTP και γενι­
κό μηχανογράφησης, ονη των 
κλασικών PCs ή και των Apple 
Macιntosh. Με aυτές τις σκέ­
ψεις, κανείς φυσικό δεν εχει 
αντίρρηση γιο ένα τέτοιο ολο-

δημιουργός του κ. Ανερούσης 
κατασκευάζει και το δύο είδη. 
Τα υλικά ΠΟΙ! χρησιμοποιεί εί­
ναι το καλύτερο που υπάρ­
χουν στην αγορά, και η πείρο 
του λέει ότι η μόνη βλάβη 
που παθαίνει ένα τέτοιο θηρίο 
είναι το στράβωμα (άκουσον, 

άκουσον) του μοχλού , κάτι 
που συμβαίνει συχνό στο ου­

φόδικο, όταν η έλλειψη ψυ­
χραιμίας συνοδευετοι οπό μια 

σύντομο. Το πρώτο μηχάνημα, 
προβλέπεται να κοστίζει κάτω 
οπό 300 λίρες, ενώ η δισκέτα 
θα είναι ικονη να αποθηκεύσει 
μέχρι και 24 εικόνες. Και 
επειδή το σύστημα μετατρέπει 
ουσιαστικό τις εικόνες σε ψη­
φιακά δεδομένα, η επεξεργα­
σία τους μπορεί να γίνει με 

πάρα πολλούς τρόπους. Ετσι, 
το μηχάνημα θα προσφέρει 
λειτουργίες με τα εξωτικά 
ονόματα random access 
νιewing, zoom και edιtιng. Πό­
τε θα 'ρθει, πότε; 

κληρωμένο κέντρο υποστήρι­
ξης, και κάθε ST υser νιωθει 
τελείως διοφορετικο οτον αι­
σθάνεται ότι υπάρχουν "πίσω 
του" κάποιοι Ελληνες που 
φροντίζουν γι' αυτόν . Μένει 
να δούμε τις επόμενες δρα­
στηριότητες της ICAMSoft. 
Γιο όσους θέλουν να τη γνω­
ρίσουν καλύτερο , η διεύθυνσή 
της είναι Σολωμού 18, και το 
τηλέφωνό της το 3629473. 

"καρπαζιά" στο μοχλό. Εμείς 
έπειτα τι να πούμε; Το όνομά 
του του είναι "PAC-MAN", η 
τιμή του είναι aπό τις μικρότε­
ρες της αγοράς (περίπου 
5.500 δρχ.) και η έλλειψη 
aυto-fιre δεν θα πρέπει να 
σας επηρεάσει καθόλου. Είπα­

με ένα ιoystick να είναι γερή 
κατασκευή, αλλά αυτό το 
πράγμα σίγουρο δεν το περι­
μεναμε ... 
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commodore: 
Νέο πρόσωπο, νέα προ·ίόντα 

ο 
λα νέα και ελπιδοφόρα 
για την Commodore. Σε 
μια όμορφη δεξίωση, 

που έγινε σε γνωστό ξενοδο­
χε ίο, η εταιρία Compυter 
Agent ανακοίνωσε ότι ανέλα­
βε την αντιπροσώπευση της 
μητέρας της Amιga και του 
C64. 
Οπως μπορούμε να συμπε­

ράνουμε από την παρουσίαση 
και τις προοπτικές της εται­
ρίας, η Commodore αποκτά 
μια ισχυρή εκπροσώπηση 
στην Ελλάδα, αντίθετα με 
ό,τι ίσχυε μέχρι τώρα. Η 
Compυter Agent πρόκειται να 
υποστηρίξει ολόκληρη την 
γκάμα προιόντων, στον 
εμπορικό τομέα. Ταυτόχρονα, 
η εταιρία Γενική Ηλεκτρονική, 
εχει αναλαβει τον τομέα του 
serνιce και μας δηλωσε οτι 
θα υποστηρίξει όλους όσους 
έχουν αγοράσει προιόντα 
της Commodore απο την πα­
λιά αντιπροσωmα. Ετm, όσοι 
έχετε προβλήματα με το 
serνιce της Amιga ή του 
Commodore σας. μπορειτε να 
τηλεφωνησετε στην τωρινη 
αντιπροσωπια. 

Εκτός όμως απο τις ανα­
κοινώσεις για την ανάληψη 
της aντιπροσωπίας, είχαμε 
και παρουσιάσεις μερικών 
καινούργιων προιοντων. 

Γιο ορχη να πουμε ότι πο-

λύ σύντομα αναμένεται να 
δούμε και από κοντό την 
Amιga 3000 σε όλες τις "πα­
ραλλαγές" της (ταχύτητα ρο­
λογιού του 68030 στο 16 και 
στα 25 MHz). ενώ μέσα στην 
περίοδο των εορτων αναμέ­
νεται να έρθει στην Ελλάδα 
και το πολυδιαφημισμένο 
CDTV, πρώτα δοκιμαστικα 
(μια και η Commodore εξακο­
λουθεί να ερευνά την αγορά 
γιο τις χρήσεις του μηχανή­
ματος) και κατόπιν κανονικό, 
μια και το CDTV είναι πια 
έτοιμο από κατασκευαστικής 
πλευράς. Επίσης πολύ σύντο­
μα θa δούμε και την κονσόλα 
της Commodore, που είναι 
βαmσμένη στον C-64 και θα 
δέχεται cartrιdges . Λέγεται 
Commodore 64 Games 
System και συνοδεύεται από 
δύο χειριστήρια και 4 παιχνί­
δια σε cartrιdge (Kiax , 
Fιendιsh Freddy , Flιmbo's 
Oυest, lnternatιonal Soccer) 

Εμείς από την πλευρά μας 
ευχόμαστε "καλορίζικα" στη 
νέα εταιρία, η οποια αποτελεί 
(τουλαχιστον δείχνει να απο­
τελεί) "φωτεινή περίπτωση" 
ανάμεσα στις όχι και τόσο 
δραστηριες αντιπροσωπιες 
των home υΠολογιστών . Η 
διεύθυνση της Compυter 
Agent είναι: Βουλιαγμενης 
447, τηλ 9954855. 



Διαβάζετε μουσική; 

Ε 
γώ προσωπικά έχω πάντα 

το walkman στ' αυτιά μου 

όταν δουλεύω με τον υπολο­

γιστή και γράφω τα άρθρα . 

Εσείς; Δεν μπορεί, θα ακούτε 

μουσική κα ι θα θέλετε να 

ενημερώνεστε . Οχι βέβαια με 

την απίθανη ενημέρωση που 
προσφέρουν οι τηλεοπτικές 

εκπομπές, του τύπου "τώρα 

θα δείτε το τελευταίο τρα­

γούδι του αστέρα του ροκ 

Μάικλ Τζάκσον" (τινγκ-τινγκ = 
τρίχες που εκτοξεύονται από 

το κεφάλι προς άγνωστη κα­

τεύθυνση). 

Αν ζητάτε κάτι πιο σοβαρό, 

και το βρίσκατε μέχρι τώρα 

μόνο στις ξένες μουσικές 

εφημερίδες, τότε μάλλον το 
Oz σας κάνει. Πρόκειται για 
την πρώτη ελληνικότατη μου-

σική εφημερίδα, με νέα , ειδή­

σεις , σχόλια, κουτσομπολιά 

και top-1 Ο όλων των κατηγο­
ριών , στα πρότυπα των ξέ ­

νων ειδησεογραφικών μουσι­

κών εφημερίδων . Το Oz κυ­

κλοφορεί στα περίπτερα κάθε 

δεύτερη Παρασκευή . 
Διαβάσαμε τα πρώτα τεύχη 

και το βρήκαμε κατ' αρχήν 

σοβαρό και έγκυρο. Ακριβώς 

την ίδια γνώμη είχε και ο 

Steνe Blame, ο οποίος ανα­
κοίνωσε την αρχή της κυκλο­

φορίας του στην Ευρώπη μέ­

σα από το MTV. Μόνο που , 

παιδιά, ο Steνe είπε κάτι σω­

στό: "Περιμένουμε πρώτα απ' 

όλα την υποστήριξη της ελ­
ληνικής μουσικής σκηνής μέ­

σα από το Oz". Δίκιο δεν 

έχει; 

Ρομποτοαyώνες 

τ 
α ρομπότ λάδωσαν βρα­

χίονες και ρόδες κι έτρε­

ξαν να διαγωνιστούν στην 

πρώτη Ολυμπιάδα των ρο­

μπότ που έγινε το περασμέ­

νο μήνα στη Γλασκώβη . Συμ­

μετείχαν 50 ρομπότ απ' όλο 
τον κόσμο: Ιαπωνία , Σοβ. 

Ενωση, Μεξικό, Αγγλία κα ι 
Αμερική. Πολύ μεγάλες οι εκ­

πλήξεις , τόσο θετικές όσο 

και αρνητικές, μια και τα πα­

ρατράγουδα δεν έλειψαν. Το 

πρώτο ατύχημα συνέβη όταν 

ο Trolleyman , το ρομπότ που 
είχε την τιμή να μεταφέρει 

την ολυμπιακή φλόγα , απέτυ­
χε στην προσπάθειά να βρει 

το δρόμο για την είσοδο στο 

... χώρο των αγώνων. Ενα 
ακόμη θλιβερό περιστατικό 

συνέβη όταν ένα ρομποτάκι 

από το Portsmoυth, ο Robυg 

11 , στους αγώνες δρόμου 
βγήκε από τη διαχωριστική 

γραμμή και επιτέθηκε (!) στο 
σοβιετικό συναθλητή του , ο 

οποίος έτρεχε δίπλα . Τα 
αγωνίσματα ήταν συνολικά 

11, και περιλάμβαναν αγώνες 

δρόμου, αποφυγή εμποδίων, 
ρίψη ακόντιου κ.λπ. Επίσης, 

υπήρχε κι ένα ειδικό αγώνι­

σμα "συμπεριφοράς". Στο 

αγώνισμα αυτό αναδείχτηκε 

νικητής ο Genghιs, ένα αν­

δροειδές που το έβαζε στα 

πόδια, όταν του ... βούρτσιζαν 
τα μαλλιά! Τα περισσότερα 

βραβεία μάζεψε τελικό η Βρε­
τανία, αλλά, κατά γενική ομο­

λογία, το καλύτερο ρομπότ 

ήταν ο Yambιco από την Ια­

πωνία. Τα καλό νέα όμως εί­

ναι άλλα : η Ολυμπιάδα άρεσε 

και θα συνεχιστεί. Οι αγώνες 

θα γίνονται κάθε δύο χρόνια 

σε διαφορετική χώρα, αλλά 
θα επιστρέφουν στην Γλα­

σκώβη κάθε τέσσερα. Σύντο­

μα θα ιδρυθεί κα ι Διεθνής 

Ολυμπιακή Επιτροπή , με σκο ­

πό τη διοργάνωση των αγώ­

νων και την επιλογή των 

συμμετοχών. Κι εδώ που τα 

λέμε , η Ολυμπιάδα αυτή μάλ­

λον θα είναι πολύ πιο κοντά 

στο ολυμπιακό πνεύμα από 

οποιαδήποτε άλλη. Βλέπετε, 
τα ρομπότ δεν ντοπάρονται. .. 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512 ΚΒ ΜΕ 
REAL τΙΜΕ CLOCK, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 

ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE-DISABLE, 
SOFTWARE RAM TEST 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ ΑΠΟ 

512ΚΒ ΕΩΣ 1.8/2 ΜΒ. 
REAL τΙΜΕ CLOCK, ΜΠΑΤΑΡΙΑ, 
ΔΙΑΚΌΠΤΗ ENABLE DISABLE, 
SOFTWARE RAM TEST. 

L__ _______ _, ΓΙΑ ΤΗΝ Α500. 

DISK DRIVES 3 1/2". 
1ΜΒ FORMAT 
INTERNAL ΚΑΙ EXTERNAL 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE - DISABLE 
IBM ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - ?000 

DISK DRIVES 5 1/4" 
1 ΜΒ/360ΚΒ/720ΚΒ/1.6ΜΒ FORMAT 
ΔΙΑΚΟΠΤΗ ENABLE - DISABLE 

» 40 - 80 TRACKS 
INTERNAL - EXTERNAL 
IBM ΣΥΜΒΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ Α500 - 2000 

SCSI CONTROLLER HARD 
DISK (20-102 ΜΒ 11-40ms) 
2ΜΒ - 8 ΜΒ FASTRAM 
EXPANSIONS 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ 2.000 

ΕΓΓΥΗΣΗ 

12 ΜΗΝΏΝ 
ΝΤΙΚΑΤΑΣΤΑΣΗΣ 

ΜΑΚΡΥΠΑΝΝΗ 33, 
Τηλ: 9227 476, 9025775 

,/\ΚΡΟΠΟΛΕΩΣ 6, 
Καλλιθέα, Τηλ: 9566111 
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Δειτε ΑΠΟ ΚΟΝΤΑ τιΣ 
ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΤΗΣ COMMODORE 
ΣΕ ΝΕΑ Μ ΟΝ ΤΕΛ Α , ΠΡΟΓΡΑΜ ­
ΜΑΤΑ , ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ ! 

ΜΟΝΟ ΣΤΟ ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ 
1ΗΣ ANCO SYSTEMS ΠΕΡΙΠΤΕΡΟ 8 
ΣΤΑΝΤ .'· 

8AMIGASOO 
8AMIGA2000 
8ΑΜΙGΑ3000 /ll 8 λΜΙGλ .soot-τv MODUL 

~λ.ΜJGλ 8 AMIGA 500 WΠΗ ι ΜΒ 
8 λΜΙGλ 2000+λΤ ΚλlιτΒ 

• P.C BOARD - CARTE FOR AMIGA 500 

8 ΜΟΝΠΟR. 10148. 10840 
8HARDDISΚ λS90 
8MBMOR.Y .Sl2.2MB.8MB 
8 GBN LOCX. DIGΠIZBR.S 
8 DISK DΙUVB. τv MODUL 
8 χτ ΚAR'fB. ΑΤ ΚAR'fB 

8 DBSit.TOP. W IPR.OCCBCINO 
8 MUSII.. VIDBO. λΝΙΜλ 'fB 
8 DAT ABASBS., GRAPRICS 
8 MUSIC. SOUND. SAMPLBS 
8 LANGUAGBS. COMPILBRS 
8 IMAGB PR.OCCBSING 

ΚΑΙ ΦΥΣΙΚΑ το ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑτΙΚΟ ΚΑΙ 
ΓΡΗΓΟΡΟ SERVICE(24ΩPEΣ) 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΓΓΥΗΣΗ ΤΗΣ ANCO 1 ΕΤΟΥΣ 

KENTPIKH ΔΙΑΘΕΣΗ 
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LIJ .. 

Απαιτητικό printing 

Γ 
ιο όλους τους φίλους των 
CPCs, οι οποίοι θέλοντας 
να δουν κόn καλύτερο στο 

χαρτί έχουν αποκττlσει έναν 24· 
πινο εκτυπωτή , υπόρχει ένα 
υ\ιlι\y που μαλλον χρειόζονται. 
Προ ιόν της Seνen Stars, το 
Mιracoρy είναι ένα προγραμματό· 
κι με wιndows και ρυ ΙΙ down 
menυs, το οποίο σας βοηθα να 
τυπώσετε αρχεία με την καλύτε· 
ρη δυνατη ποιότητα. 
Το Mιracopy ειναι ικανό να 

αναπαρόγει 16 οποχριqρεις του 
γκρι, "μετοφρόζοντaς" aρχεία έγ· 
χρωμων εικόνων τύπου π.χ . 
τEST .SCN. Συγκεκρψενα , τα 
modes Ο, 1,2 μπορούν να τυπω­
θούν σε screen dυmρs μικρού 
και μεσαίου μεγέθους. Το mode 
Ο, κατ· εξαιρεση, μπορεί να τυ· 
πωθεί και σε μεγόλο μέγεθος, 
διοστόσεων 270χ 170 mm, γεμίζο· 
ντος σχεδόν όλη την επιφόνειο 
ενος φύλλου χαρτιού μεγέθους 
Α4. Μπορείτε, βέβαια, να ελέγξε· 
τε πλήρως πώς θα τυπωθεί η ει· 

κόνα επόνω στο χαρτί, ρυθμιζο· 
ντaς τα περιθώρια . Οποιαδήποτε 
εικόνα πρόκειται να τυπωθεί, θα 
εμφανιστεί πρώτα στην οθόνη με 
αποχρώσεις του γκρι να έχουν 
ανnκατaστησει τα χρησψοποιού· 
μενα χρώματα . Θα πρέπει ακόμη 
να πούμε ότι η εκτύπωση μπορεί 
κόθε στιγμη να σταμοτησει με το 
πατημa ενός πλήκτρου. Ακόμη 
μια μικρή και ενδιαφέρουσα λε· 
πτομέρεια : υπόρχει ένα mode 
οπου χρησψοποιούνται λιγοτερα 
pιns για ταχύτερη εκτυπωση. Το 
pιns που επιλέγονται κόθε φορό 
για να χρησιμοποιηθούν είναι τυ· 
χοιο . μειωνοντος ετσι τη φθορα 
των συγκεκριμένων ακίδων της 
κεφαλής και της ζώνης της με· 
λονοτοινίας . Συμπεροσμοτικα , 
προκειται για ένα θαυμασιο προ· 
γραμμα, το οποίο αξίζει σίγουρα 
τις 17 λlρες που κοστίζει, και θα 
έπρεπε σίγουρο να το οναζητη · 
σετε. ον ένας 24-πινος εκτυπω· 
τής βρίσκεται μέσο στα μελλο· 
ντικό σας σχέδιο. 

τα σιδερένια χέρια ... 
της ελευθερίας 

Ε 
λευθερίο" λέγεται ο 

11 διαστημικός σταθμός 
που θα κατασκευαστεί 

σύντομο οπό την Αμερική και 
θα τεθεί σε τροχιά γύρω οπό 
τον πλονητη μας , και FτS εί· 
ναι το όνομα του οικοδόμου 

της, ενός ρομπότ με τρίο πα· 
νίσχuρο χέρια που , aπ' ο .τι 
φαίνεται, θα αναλάβει όλη τη 
δύσκολη δουλειά. 
Ενώ με το τρίτο χέρι του 

το ρομπότ θα μενει στερεω· 
μένο στην θέση του , με το 



άλλα δύο θα μπορεί να χρη­

σιμοποιεί εργαλεία για τις οι­

κοδομικές εργασίες . Το "σώ­

μα" του ρομπότ είναι ένα μα­

κρόστενο κουτί, το οποίο πε­

ριέχει τα ζωτικά του όργανα : 

την καρδιά (σύστημα τροφο­

δοσίας} , το μυαλό (σύστημα 
επεξεργασίας και διαχείρισης 

δεδομένων}, τα aυτιά (σύστη­

μα επικοινωνιών} και τα μάτια 

(δύο έγχρωμες κάμερες}. 

Το πρώτο CES 

κ
ατέβαλε κάθε προσπάθε ια 

για να είναι εντυπωσιακό το 

πρώτο ευρωπαικό Compυter 

Entertaιnment Show και μάλλον 
τα κατάφερε , αν και όχι τόσο κα­

λά, όσο πολλοί περίμεναν. Ολα 

τα μεγάλα ονόματα του software 
ήταν εκεί, εκτός οπό την Atarι. 

Αρχικό θα πρέπει να πούμε ότι 

όλος ο κόσμος είχε γεμίσει με 

πρασινοκίτρινο μπλουζάκια των 

οπαδών των Teenage Mυtant 

Tυrtle s. Στο περίπτερο της 

Mιrrorsoft, που έχει αναλάβει το 

δικαιώματα παρουσίασης του παι­
χνιδιού, επικροτούσε αδιαχώρητο. 

Η εταιρία ήδη προτρέπει τους 

users να aρχίσουν τις οικονομίες 
γιο να είναι έτοιμοι να αγορά­

σουν το παιχνίδι μόλις κυκλοφο­

ρήσει. Αυτό βέβαιο έχει δυο ση­

μασίες: ο) ότι το παιχνίδι θα εί· 
ναι σίγουρα φοβερό, και β) ότι το 

παιχνίδι θα είναι πανάκριβο. Τα 

περίmερο της Ocean και της US 
Gold ήταν τα μεγαλύτερο, με το 
ένα να συναγωνίζεται το άλλο. 

Η τρομερή υπερηχητική Λαμπορ­

γκίνι που είχε η US Gold στο πε­

ρίπτερό της τράβηξε τελικό πε­
ρισσότερο την προσοχή. Μέσα 

στους τίτλους της τελευταίος ει­

ναι και τα Str ιder 11 και Nιght 

Shrft, ενώ η έκπληξη ήταν η ανα­
κοίνωση της άδειας δημιουργίας 

παιχνιδιών με θέμα την κινηματο­

γραφική τριλογία 'Ό Νονός", σί­

γουρα μεγάλη επιτυχία. Οσο για 

την πρώτη , έδειξε το Robocop 2 
στο τελευταίο στάδιο της ετοιμα­
σίας , το Total Recall και ανακοί­

νωσε τη σύντομη κυκλοφορία 

του διαδόχου του Carrιer 

Το ρομποτάκι θα παίρνει 
οδηγίες οπό ομάδα aστρο­

ναυτών, και θα είναι τόσο 

έξυπνο που θα "καταλαβαίνει" 

τι πρέπει να κάνει με μια και 

μόνο εντολή. προβλέπεται δε 

να πιάσει για πρώτη φορά 

κατσαβίδι στα χέρια του πολύ 

σύντομα, στο πρώτο δοκιμα­

στικό στάδιο. Μισθός, επίδο­

μα ανθυγιεινής εργασίας και 

ΙΚΑ συζητούνται. .. 

Command, Battle Command. Πο­
λύ καλή ήταν η Domark. Οι τίτ­
λοι της περιλάμβαναν τα Hard 
Drινιn ' 11, το πολύ καλό Μιg-29, 

το Nam (το strategιc sιmυlator 

της ιστορίας του Βιετνάμ που 

έχει αποσπάσει ήδη επαινετικό 

σχόλιο) και το 3D Constrυctιon 
Κι!. Το "aστέρι" της όμως ήταν 

το demo του Stυn Rυnner. Αν εί­
ναι τόσο γρήγορο, όσο φαίνεται 

στον ST, τότε μιλάμε γιο "πολύ 

h ιt". Η Mιrrorsoft είχε πράγματα 

πολλά να δείξει. Εκεί ήταν το 

Speedball 2 και όλοι οι τελευταί­
οι τίτλοι της C ιnemaware . Η 
Psygnosιs κέρδισε μεγάλη μερίδα 

του κοινού, με την παρουσίαση 

του Shadow οΙ the Beast για τον 
ST, και των Nitro , Spellboυnd, 
Matrιx Maraυders , Lemmιngs , 

K ιl lιng Game Show, Obιtus , 

Cυtιppo και Carthage. Οσο γιο 
την Electronιc Arts, έδειχνε πολύ 
ευχαριστημένη με τον εαυτό της, 
μια και το PowerMonger (η συνέ­

χεια του Populus) πιστεύει ότι θα 
μείνει κλασικό στη βιβλιοθήκη 

του ST. Πολλές ακόμη μικρότε­

ρες εταιρίες , όπως η Elite, η 
Gremlin Graphics, η ΕΖ , η 

BulletProof sottware, παρουσία­

σον το σχέδιά τους γιο το μέλ­

λον και τις τελευταίες τους κυ­
κλοφορίες. Οι διοργανωτές έδει­
ξαν να είναι ικανοποιημένοι και 

οι gamers ακόμη περισσότερο, 
μια και βρίσκονταν στο στοιχείο 

τους , και όλο δείχνουν ότι το 

μέλλον προβλέπεται γεμάτο ψη­

φιακή καλοπέραση. Αν και υπήρ­
ξαν ορισμένο παράπονο γιο κακή 

οργάνωση, όλοι ήταν αισιόδοξοι. 

((ΚΥΒΟΣ)) COMPUTERS 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΟΜΗΣ 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
ΑΜιGΑ 500 40WJ ~αι 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 

ΑΜΙGΑ 500 + ΟθΟΝΗ COMMOOORE 1084 55WJ και 8 
ΟΘΟΝΗ COMMOOORE 1084 ΕΓΧΡΩΜΗ 25.WJ και 6 
AMSTRAO 6128 (ΠΡΑΣΙΝΗ ΟΘΟΝΗ) 30WJ ~aι 6 
AMSTRAO 6128 (ΕΓΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ) 48.WJ και 7 
ATARI 520 SrE Ι26WJ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ATARI 1040 STE ΙSS.WJ ΜΕΧΡι 8 ΔΟΣΕΙΣ 
Α Τ ARI 520 SrE ΕΓΧΡΩΜΟ 60.WJ ~οι 8 
ATARI 1040 STE ΕΓΧΡΩΜΟ 70.WJ κα18 
ATARI 520 SΠΜ Ι07WJ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

PERSONAL COMPUTERS 
IΚAROS 640ΚΒ 10 14ΙΝ . ΜΟΝΟ 154 ΟΟ([Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 
HYUNOAI 16ΤΕ 640ΚΒ ΜΟΝΟ 14' 140.00([Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 
AMSTRAD 1512 100 (ΜΟΝΌΧΡΩΜΟ) 52WJ και 6 
AMSTRAO 1640 100 (HERCULES) 50.WJ κα> 8 
AMSTRAD ι640 100 (ΕGΑ-fΓΧΡΩΜΟ) 88WJ και 8 
AMSTRAD 2086 100 3,51Ν VGA (ΜΟΝΟ} 215.WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
VEGAS VS20T ΟΘΟΝΗ BIM !2ΙΝ 10 150.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
EUROXf HD 20ΜΒ 250.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
EUROPC (SCHNEIOER) ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 740ΚΒ 40000 ΚΟ> 7 
EUROPC (SCHNEIDER) ΕΓΧΡΩΜΟ (740ΚΒ) 200000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
PC200 ΜΟΝΌΧΡΩΜΗ ΟΘΟΝΗ ΚΑΙ MOUSE 46.000 ΚΟ! 7 
fULIP PCi2 10 ΗΟ 20ΜΒ ΜΟΝΌΧΡΩΜΟ 135.000 και 8 
ΟΜ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ P.C. ΜΕ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Α. Τ. 
AMSTRAD 1286 10 3,5ΙΝ. VGA ΙΜΒ 100 000 και 8 ΔΟΣΕΙΣ 
AMSTRAD 1386 10 Ι Μ\1 VGA. ΜΟΝΟΧΡ Ι63WJ και Β ΔΟΣΕΙΣ 

SCHNEIOER 2286 Ι ΜΒ ΙΜΟΝΟΧ ) EGA 40ΜΒ ΗΟ 36SWJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

IKAROS 2286 640ΚΒ ΗΟ 20ΜΒ {ΜΟΝΟΧ.) 327WJ ΣΕ S ΔΟΣΕΙΣ 
IKAROS 80286 640ΚΒ 10 14 MOWO 234WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΑΤ 80286 16 MHz lMB DUAL 14 .. , 240WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

P.P.C. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
AMSTRAO Ρ Ρ C 2086 S Ι2ΚΒ 640ΚΒ ΑΠΟ 165 WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
HYUNOAI 80286 lMB ΗΟ20ΜΒ ΑΠΟ 4400αJ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚΗΠΩτΕΣ 
STAR LC -20 25 WJ ~αι 6 ΔΟΣΕΙΣ 

AMSTRAD ΟΜΡ 3250 10.WJ ΚΟ> 6 • 
PANASONIC ΚΧ 1180 70.WJ ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 
NEC 2200 (lO) 108.WJ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
NEC ΡΒ (LQ) 172.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΛΑ ΤΑ. ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ STAR ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

FAX 
MITSUBISHι FAX 235 WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
SCHNEIOER Ι60.WJ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
SANYO SANFAX 200 300WJ ΣΕ β ΔΟΣΕΙΣ 

A.MSTRAO FAX 265.WJ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

AMIGA 500 
AMIGA 500-1084 MONITOR ΑΠΟ 195.000 ΔΡΧ. 
HYUNDAI640KB DUAL 14" 127.000 
MODEM ΚΑΡΤΑ 18.400 

ΤΩΝ 

12.WJ 
20WJ 
ΙO.WJ 

ΙO.WJ 
11.500 

19.500 
23.WJ 

17.WJ 
19000 
24 400 

15 500 

12.000 
25 000 

30.000 
50000 

10WJ 
7 000 

VEGAS VS20 VGA KAPTA,VGA MONITOR COLOR 14" 225.000 ΔΡΧ. 

VEGAS 802861 ΜΒ VGA ΚΑΡΤ Α. VGA MONITOR COLOR 14" 308.000 ΔΡΧ . 

AMIGA ΜΕΜΟRγ 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 
ATARI DRIVE 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 

ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝτtΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΗΙΣ τΙ ΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 
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Atari: 
Κάτ ι πήρε τ' αυτί μας. 

νετaι η συχνότητα του ρολο­
γιού του 68000 (12 MHz), η 
δυνατότητα απεικόνισης 4.096 
χρωμάτων aπό μια παλέτα 
16.000.000, ο τετρaκάνaλος 
στερεοφωνικός ήχος και η 
δυνατότητα γιο προσθήκη 
ιnlerface γιο σύνδεση με drινe 
3,5 ιντσών και τρέξιμο προ­
γραμμάτων των κανονικών ST. 
Φυσικά , θα υπάρχουν και 
carlrιdges , το οποίο θο έχουν 
τιμη περίπου 20 λίρες , ον και 
πιστεύεται ότι πολλές εται ­
ρίες θα δίνουν τρίο ή και τέσ­
σερα παιχνίδια στο ίδιο 
carlrιdge. Αν όλο aυτά τελικά 
πραγματοποιηθούν, τότε η 
Atarι πάει γιο "τρίποντο". 

Λ
έτε; Ισως, πολύ πιθανό. 
Μιλάμε βέβαιο για τις 
τελευταίες ανακοινώσεις 

της Atarι, οι οποιες φαίνονται 
ωραίες , μέχρι που θα έρθει η 
ώρα ν ο πραγματοποιηθούν . 
Ας ειναι όμως. Τελευταίο δεν 
πρεπει να γκρινιοζουμε και 
πολυ, γιατί είναι αλήθεια οτι η 
Atarι βελτίωσε κάπως το πο­
σοστό συνέπειας που τη χα· 
ροκτηριζε . οπότε μπορουμε 
να ελπίζουμε γιο δύο νέο, πο­
λύ ενδιαφέροντα μηχανήματα. 
Οι φήμες λοιπον αναφέρουν 
τα εξης : 

- Μετά τον ακήρυχτο πόλε· 
μο που ξέσπασε μεταξύ των 
ετοιριων που κατασκευάζουν 
ποιχνιδομηχονές , σε επίπεδο 
16-μπιτ, η Alarι σκέφτεται πιο 

Οταν κάποιοι 
άλλοι σας 
προσφέρουν 
"φρούτα" για τις 
εκδοτικές σας 
ανάγκες. ή 

προσπαθούν να 
σας πείσουν ότι ο 
ηλεκτρονικός 
"λογιστής" σας 

μπορεί να 
μεταμορφωθεί σε 
εκδότη ... 

Εμείς απλά σας 
παρουσιάζουμε το 
πρώτο πλήρες 
πακετο 

επιτραπέζιων 
εκδόσεων 3ης 
γενιάς και με 
ελληνική 

υποστήριξη! 
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σοβαρά να ξαναμπεί στο παι­
χνίδι και να κερδίσει το θρόνο 
σε μια βιομηχανία που εκείνη 
δημιουργησε πριν 1 Ο περίπου 
χρόνιο . Ενa ακόμη μηχάνημα 
βασισμένο στον 68000 και 
στην τεχνολογία του ST πι­
στευετaι ότι συντομa θα εμ­
φανιστεί. Η κονσόλα της Alarι 
έχει μέχρι στιγμής την κωδική 
ονομασία Panther, προβλέπε­
ται {rramιel θέλοντος) να εμ­
φανιστεί στο τέλος της ερχό­
μενης άνοιξης και η τιμή του 
θα εινοι "τψή Atarι": περίπου 
58.000 στη βρετονική αγορά. 
Ομως, θα πρέπει να σημειώ­
σουμε ότι οι δυνατότητές της 
θα είναι πολύ μεγαλύτερες 
οπό αυτές των αντιπάλων 
της. Στο ατού της περιλαμβά-

- Γιο τους κλασικούς όμως 
compυter υsers, οι οποίοι πα­
ραμένουν πιστοί στο πνεύμα 
του ST και αρνούνται να κα­
ταντήσουν μανιακοί των παι­
χνιδιών, η Atarι ετοιμάζεται να 
κάνει κάτι ακόμη. Κάτι, που 

SOFT SUPPORT COMPUTERS 

Γνωρίζουμε τον Atari ST όσο κανείς άλ· 
λος ... 
Παρέχουμε πλήρη ελληνική υποστήριξη σε 
hardware και software ... 
Ολα τα αναλώσιμα και τα περιφερειακά 
για τον Atari ST ... 
Και στα εκδοηκά συστήματα λοιπόν ... 

Αξιοv ST 
Γ. & Σ. ΚΑΜΠΕΡΟΓΙΑΝΝΗΣ, ΤΟΜΠΑΖΗ 20, 
ΘΕΣΣΑΛΟ IKH, ΤΗΛ. 8460 7 4 

κοτa τη γνώμη μος (αλλά και 
τη γνώμη ολόκληρου τοιι διε­
θνούς τύπου) έπρεπε να είχε 
κάνει εδώ και καιρό, στην θέ· 
ση του SrE. Ας είναι όμως. 
Για όσους λοιπόν ένας νέος, 
ταχύτερος και βελτιωμένος 
ST εμεινε ένα όνειρο με τη 
μορφή του Π , λόγω τιμ ης 
(2 .000 λίρες), ο κωδικός 
Jagυar (όλο το σόι των οι­
λουροειδων σε hardware) θα 
τους κονει να χάσουν τον 
ύπνο τους aρκετές μέρες. Το 
μηχάνημα, που ακούει σε αυ­
τό τον κωδικό, θα είναι "'η μέ­
ση οδος": κάτι ανάμεσα σ ' 
έναν ST και τον Π. Περισσό­
τερες λεπτομέρειες δεν 
υπάρχουν μέχρι τώρα , aλλa 
μόνcι μια "υποψιa· aπό το 
hardware του Π να περιέχει 
το μηχάνημα , αρκεί. Αν όλο 
πονε καλό πάντως, το Jagυar 
θα βρίσκεται στις βιτρίνες την 
άνοιξη με 750 λίρες περίπου. 

6Πραγματικό 
WYSIWYG (oυtline 
γραμματοσειρές σε 
οθόνη liQl 

εκτυπωτή) 

6Δεν χρειάζεται 
την PostScript και 

άρα είναι πολύ 
ταχύτερο στην 
εκτύπωση των 
εντυπων σας 

6Ελληνική 
υποστήριξη 

6Εγκατεστημένα 
γραφεια 

εξυπηρέτησης 
(serνice bυreαυχ) 
φωτοσύνθεσης 

στην Θεσσαλονίκη 
και στην Αθήνα 
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το PC Εηgίηe στην τσέπη σας 

π 
ώς να ποιξει κανείς με 
μια φορητή ποιχνιδομη­
χονη, οτον τα χερια του 

τρέμουν ; Γιατί η φορητή 
TυrboGrafx, ή αλλιώς 
TυrboExρress , όπως τη βάφτι­
σε η Nec, είναι υπερβολικό 
ελκυστική γιο να μην σος 
προκαλέσει τέτοιο συμπτώμα­
τα. Το μηχάνημα είναι στο 
στιλ του Nιntendo Game Boy, 
αλλά λίγο μεγαλύτερο, όπως 
μπορούμε να κρίνουμε από τη 
φωτογραφία. Η οθόνη του εί­
ναι επίσης μεγαλύτερη , πε ­
ντακάθαρη και με δυνατότητα 
που δεν είχε μέχρι τώρα καμιά 
άλλη , δηλαδή εμφάνισης 512 
χρωμάτων ταυτόχρονα . Ετσι , 
οι δυνατότητές του δεν έχουν 
περιοριστει καθόλου, σε σχέ­
ση με τη δίδυμη οδελφη της , 

την επιτραπέζιο TurboGrafx. 

Ομως, δεν σταματά εκεί: έχει 
στερεοφωνικό ήχο, και υποδο­
χή για ακουστικά για να τον 
απολαύσετε , έχει υποδοχές 
για μπαταρία και εξωτερικό 
τροφοδοτικό, δυνατότητα σύν­
δεσης 2 συσκευών ταυτόχρο­
να γιο multiplayer παιχνίδια, 

και το τελευταίο (και καλό) , 
έχει τη δυνατότητα σύνδεσης 
με εξωτερικό δέκτη και μετα­
μορφώνεται σε μια κανονική 
μίνι έγχρωμη τηλεόραση 
υγρών κρυστάλλων . Ετσι, ον 
δώσετε κάτι παραπάνω, έχετε 
μια παιχνιδομηχονή-τηλεόρο­
ση , η οποίο δεν έχει κανένα 
πρόβλημα software, μια κοι 
δέχεται κανονικό όλο το παι­
χνίδια που παίζει η πολιό PC 
Engιne και η νέα TurboGrafx. 
Και με αφορμή αυτή την είδη­

ση, απευθύνω έκκληση στους 

αγαπητούς σχιστοματηδες· 
Σος παρακαλούμε κυριοι Ιάnω-

νες, καλό να δείτε, μη μας ξε­
μι.κ:iλίζετε άλλο ! 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΣΑΣ EYXETAI ΚΑΛΕΣ ΓΙΟΡΤΕΣ ΚΑΙ ΠΟΛΛΑ ΔΩΡΑ -

ΣΑΣ ΠEPIMENEI - η~οΣΦο;;;J & EURO Ρ~ 
coMMODORE, Α 

Μετη L~E~-- ~--~ 
ΦΙΛΙΚΗ Ε:Ξ:ΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 
PC + ΗΟΜΕ + PRINTERS 
AMSTRAD 
SCHNEIDER PC + STAR 
COMMODORE + ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ 
ΤΑ COMPUTERS 

ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟΣ DEALER: AMSTRAD - STAR - ATAR/ - COMMODORE. 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ για SEGA MOVIE GAMES στο COMP. SHOPS ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΤΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 
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Το OMNI- SHOP 
... και στη Θεσσαλονίκη "' 

Α 
πό το Σεπτέμβρη δημι­
ουργήθηκε . από την 
NORTHERN NΠWORK, 

το OMNI SHOP της Θεσσαλο­
νίκης. 

Εκεί μπορείτε να βρείτε 
παιχνίδια γιο όλες τις κατηγο­
ριες των υπολογιστών , παιχνι­
δομηχανές κι όλο τα παιχνίδια 
της SEGA. 
Αν πολι έχετε χάσει κάποιο 

τεύχη του, PIXEL, του PC 
MASτER ή του COMPUTER 
Γιο Ολους. δεν υπάρχει κανέ­
να πρόβλημα : θα τα βρείτε σί­
γουρα στο ΟΜΝΙ, οπως επί­
σης και όλο τα βιβλία της 
COMPUPRESS. Κάτι ξεχωρι­
στό όμως, που θα βρείτε στο 
ΟΜΝΙ και μαλλον δεν έχετε 

ξαναδεί, είναι οι ολογραφικές 
εφαρμογές. Τα αποτελέσματα 
της νέας αυτής τεχνολογίας 
χρησιμοποιούνται σε μεγάλη 
ποικιλία εφαρμογών · από μι­
κρό αυτοκόλλητο, ρολόγια , 
μπρελόκ, καρφίτσες, ρυzzle, 

κομπιουτεράκια, καδρόκιο 
κ .λ π. 

Πρόκειται για απεικονίσεις 
αντικειμένων σε 3 και 2 δια­
στάσεις. Ολοι οι φίλοι της νέ­
ας τεχνολογίας οφείλουν λοι­
πόν να περάσουν απο εκεl. 
Το OMNI-SHOP βρίσκεται 

στη οδό Αριστοτέλους 7. 3ος 
οροφος , τηλ. 282663, 28761 Ο, 
284864, με υπεύθυνο τον Κο 
Ηλία Φλωράκη . Πώληση Χον­
δρική · Λιανική 

Νέα ano την ΙΝFΟ 2000 

τ 
ώρα, εκτός από την 
COMMODORE AMI GA 
και τα ZEROX που συνα­

ντούσαμε μέχρι σημερα , η 
INFO 2000 παρουσιάζει μια 
νέα σειρά από υπολογιστικά 
συστήματα της SAN. 
Μια πλήρη σειρά που αρχί­

ζει από το οπλα ΧΤ και φτά­
νει μέχρι το 486, από το 10 
μέχρι τα 33 MHz και ό,τι άλ­
λο είναι απαραίτητο για να 
δουλέψΟυν αυτό τα συστήμα­
τα σωστά και χωρίς προβλή­
ματα. 

Ο πραγματικός νεωτερι­
σμός όμως βρίσκεται στην 
καινουριο καρτα γραφικών , 

HVGA, γιο αυτό τα μηχονημα­
τα, η οποίο παρέχει ανάλυση 
1 .024χ768 και 256 από μια 
παλέτα 16,7 εκατ χρωμάτων, 

και είναι μέχρι και 100% ταχύ­
τερη από οποιαδήποτε άλλη 
VGA με 1 Mb VIDEO SRAM. 
Φυmκό, όλα αυτά συνοδεύο­
νται απ ο ε να monιtor 14" 
31mm. 
Με την προσθήκη αυτής 

της κάρτας, οι χρήστες ΙΒΜ 
συμβατών υπολογιστών θα 
μπορούν να δείχνουν τα γρα­
φικά τους στην Amιga χωρίς 
να ντρέπονται. Απ' ό,τι κατα­
λαβαίνετε οι δυνατότητες 
που παιρνει ο υπολογιστης με 
την HVGA είναι πολύ παρα­
πάνω απο εκείνες που είχαμε 
συνηθίσει μέχρι σημερο να 
βλέπουμε σε PCs. 

Για περισσότερες πληροφο­
ρίες μπορείτε να απευθύνεστε 
στη INFO 2000, Πατρών 3, 
Θεσσαλονικη , Τηλ. 844874. 

ΑΠΟ ΤΗΝ ΜΕΓΑΛΗ ΕΤΑΙΡΙΑ ΤΗΣ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 
NEW ιΟGιC 
SOFfWARE 
• hEMTEI 
ο ΑΠΟθΗΚΗ 

• ΤλΜΕΙΟ 
• ΕΙΟΔΑ • ΕΟΔΑ 
• ΓΕΝ ΛΟΓιΗιΙ<Η 
• Α:;:ιΟΓΡΑΦΑ 
• ιΑΤΡιi(Α 
• ΙVΝΕΡΓΕιΑ 

ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: 
Ο Μετρητοίς σε τιμές έκπληξη 
Ο Με όλες τις πιστωτικές κάρτες 

IIXYEI ΓΙΑ ΠΕΡΙΟΡΙΙΜΕΝΟ 
ΧΡΟΝΟ 

ΑΓΟΡΑΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΤΟ ΠΑΣΧΑ 
ΜΕ ΑΤΟΚΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΨΟΓΟ ΣΕΡΒΙΣ ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤ/ Π ΙΑΣ 
Α'IIΚλΤλθΟΛΗ Σ' ΟΛΙΙ ΤΗΝ ΕΛΛλΔλ 

χτ, 286, 386, 486 
~r.o ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ NEW LOGIC ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 

ΥΙΜΕΣ ΑΠΟθΗΚΗΣ!!! 

• Η/Υ FANTOM, IKAROS ΧΤ, ΑΤ, 386, 486 
• IKAROS. ClτΙΖΕΝ , STAR, SEAGATE 
• Σκληροί δίσχοι. Fιιe Cards. Floppy 3 11-f.s 1/4• 

ΔιΑΘΕΙΗ 

ΠΡΟί'ΡΑΜίΜΤΟΝ 
~ 

• Φροvτιστηριο 
Αγγλι•ων 

• Vodoo cιub 
• Γροφισιcς 

• Μαιιc.ετtΟ"'(.( 
• Ιχεδ4οστtς 
• Προ no 

• Περιφερειακα, Mouse, Κοθοριστικο, Καλύμματα, Βιβλίο 
• Εκπαίδευση κστά την παράδοση 
• Express serνice (aντικατάσταση μηχανήματος 
σε nερίmωση βλάβης) 

• Υπηρεσίες Χρηματοδότησης και ανάλυσης 
• Τηλεφωνική συνεχης εξυnηρετηση 
• Συμμετοχή στο New Logιc Club 
• Εκπαιδευτικά σεμινάρια 
• Διαρκής κάρτα εκπτώσεων 

ο ΝΕΑ FAX 
AMSTAAD 

ο SCANNER 
• Α4 ΡΕΝΤΑΧ 
Ο DATA DISPLAY 
• KODAK • ' nολλtς ευχάριστες εκπλήξεις 

• Drινes 3 1/2" γιο κοθε AMSTRAD 8 CA 
• Fιle Card 20. 30Mb γιο Amsιrad κοι Συμβοτους 8 SHARP 

SΙMCO ω I ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙ!Σ • ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ •Ι!ΚΠΑΙΑΕΥΣΗ 
τ::~;~ΙΑ • new loglc ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ τΣΙΜΙΣΚΗ 3 (3ος όροφος) και κατάστημα 

•ι ιιιl~ ΤΗΛ: 031 • 533.700 • 530.814, ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ: 533 700 
ΧΟΝΔΡΙ ΚΗ · \IA\IKH FAX: 530814, τLΧ: 412926 FAGO GA 

Πλήρης υποστήριξη ....__ __________ ___ _____ Είστε σε καλά χέρια -------
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Η Amiga soo 
. . . τώρα συμβατή και με Α Τ. 

ο 
λόγος πάλι για την AMIGA 
500. Και μάλιστα με μια 
απόδειξη που δεν δίνει κα­

θόλου δίκιο σ' όσους την αποκα­
λοuν παιχνιδομηχανη 
Με την καινουρια καρτα 

emυlator ΑΤ once. Πρόκειται για 
έναν ΑΤ emυlator (επεξεργαστής 
80286·8) που παίρνει τη θέση του 
68000 της MOTOROLA μεσα σε 
10 λεπτά, και ονομάζεται ATonce­
Amιga. 
Απο το 1 Mb της μνημης της 

Amιga υποστηριζει τα 640 Kb για 
το OOS και τα υπόλοιπα, αν έχε­

τε μεγαλίιτερη , χρησιμοποιούνται 
σαν exρanded memory. Οι κάρ· 
τες που υποστηρίζει είναι η CGA, 
η Hercules, Olινettι και η Toshιba 
3100, εκμεταλλεuεται επίσης και 

το blιtter της Amιga 500. Το 
ATonce τρέχει σαν ένα task στο 
multιtaskιng περιβάλλον της 
Amιga , αλλα εχει τη δυνατότητα 
για μεγαλυτερη ταχύτητα, χρησι· 

μοποιωντας το stand alone της 

κόρτας. έξω δηλαδή απο το περι­
βάλλον multιtaskιng. 

Υποστηρίζει επίσης όλα τα 
εσωτερικά και εξωτερικό drινes, 
το mouse. την παράλληλη θυρο 
(εκτυπωτής). καθώς και το σκλη­
ρο δlσκο COMMOOORE (και φυ­
σικά τους σuμβοτους) μέχρι 32 
Mb. Τρέχει ης νersιons του DOS 
οπό 3.3 μέχρι 4.01 . 

Διαθέτει soυnd emulation και 
real tιme clock. Η συχνότητα λει­
τουργίας της είναι 8 MHz. Τη μι­
κρη κατανάλωση ρεύματος εyyua-

ται η τεχνολογία της SMT. Τέλος, 
μπορεί να χρησιμοποιηθεί και σε 
COMMODORE Amιga 2000 μαζί 
με μια ειδικη κορτο επέκτασης. 

Ολα αυτό στην τιμη των 83.900 
(+ ΦΠΑ) απο το COMPUrER­
SHOP ΝΟ LIMIT, Ανθεων 47 . 
Θεσσαλονίκη, τηλ. 423874. 

Μ.Β. COMPUTER ΓΡΕΒΕΝ~~~~~t4921600 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΜΕΛΕΤΕΣ & ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ ΤΙΚΑ ΠΡΟ ΓΡΑΜΜΑ ΤΑ 

EUROPCII-EUROXT-EUROA ~.Ι C:t §.G.~-~.ί~t 
ΙΔΑΝΙΚΗ ΛΥΣΗ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΙΣΟΔΟ ΣΑΙ ΣΤΟ "=F.=ϊ)--PC-XT-PC286 - PC386 
ΧΩΡΟ ΤΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ r f PC TOWER 386 

~ VEGAS 
~ ~ ΝΕΑΣΕΙΡΑ 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτικοι ΗΙΥ: 1386 - 1286- 2086 cοιιιιιvτεR~ΤIΟΝS 

ΛΜ1GΛ500 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΙ Η/Υ: PC 1512- PC 1640 CE0808 - CS2616 
ΗΟΜΕ Η/Υ: 6128- 464 - SINCLAIR CS3616 

ΕΚ'ΓΥΠΩΤΕΣ•FΑΧ 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ• ΔΙΣΚΕτΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ • ΒΙΒΛΙΑ 
ΦΙΛΤΡΑ • ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

ΧΕΙΡΙΣΤΗΡΙΑ • ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ 
ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟIΟΝΤΑ 

ΜΑΣ 
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ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 
- Α...'ο~,..~ 

~~~<<Gi 

~~~ ltJI\aRE 
YSTEMS 

Απο τ ... κ. - - -- - - - - - - - - -- -- - - _ - - _ - - _ _ . 

Διεύθυνση - - - - - ·- - - - - - - - - - ΤΗΛ. 
Πόλη _--- _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ τ.κ _____ . 

ΒΑΣ . ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (031) 857 . 551 831.260 

FAX (031 ) 831 .260 

ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕτΑΙ 

ΟτΑΧΥΔ. εnιτΑrΗ D ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

cιM4000RE C64 Ι Ι + ΚΑΣΠ. + TPot . 
AMIGA 500 (lDD,MOUSE,TPOΦOΔ.) 
AMIGA 2000 (lDD) ΧΩΡΙΣ ΟθΟΝΗ 
ΤΡΟΦΟΔDΤΙΚΟ ΓΙΑ AMIGA 500 
ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΓΙΑ COMMOOORE C64 

PROFEX χτ 111 (lDD, 640ΚΒ,14") 
PRDFEX PC22 (286-12MHz,20M8,14") 
PRDFEX PC55 (386SX- 20MHz) 

(VGA1024 CARD,40Mβ,14"VGA MOND) 
PRDFEX LAPTDP 286- 12, 40Μβ HD 
HYUNDAI SUPER 16τE,lOD,14" οθόνη 
HYUNDAI 386SX- 16Mhz,l4" ,2DMB HD 
KISWARE XT-12MHz,640,14",1DD 
KISWARE 286-12MHz,lMB, l4" ,20Μβ 
KISWARE ΑΤ286-12ΜΗz,1Μβ,40Μ8, 14" 
KISWARE AT286-20MHz,lM8, 20M8, 14" 
KISWARE 386SX-16MHz,lM8 ,20M8, 14" 
KISWARE 386-25MHz,40M8,14" 

1.2 Μβ CHINON/MICHUMI 
I .44MB 3.5" WITH FRAME 
1. 44Ηβ TEAC 3.5" WITH FRAME 
COMMODORE 1541- II (FOR C64) 
2ο driνe γ ιο ATARI ST 3.5" ΕΞΟΤ. 
DATARECORDER FOR COM. C64 

STAR LC-10 COLOR A4,144CPS 
STAR LC24-10 24 PIHS,A4,170CPS 
CITIZEN SWIFr 24,24 PI NS,A4,160CPS 
CITIZEH MSP15 A3,160CPS 

PROFEX LASER LDlOOO 'Α4"6"Ρ"ΡΜ~~~"' 

12μηνη ΕΓΓΥΗΣΗ 
Σ' ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗ­

ΜΑΤΑ 

ττι HONITOR 14" ,flat screen 
ττι PROFEX SWM1420 14" flat, 
EGA MONITOR 14" COLOR (640Χ350) 

VGA PROFEX VCM1410 color, l4" 
MULTISYNC MOHOCHROME (1024Χ768) 
HEC 2Α 14" COLOR (800Χ600) 

NEC 30 14" COLOR (1024Χ768) 

COMMOOORE 1802 COLOR PAL 

ΔΙΣΚΗΟΟΗΚΗ 10 ΔΙΣΚΗ.(3.5" ή 5.25") 
ΔΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ 40/50-ΚΛΕΙΔΙ 3.5 ή5.25 
ΔΙΣΚΗΟΟΗΚΗ 80/100 
ΔΙΣΚΗΟΟΗΚΗ ΣΥΡΤΛΡΟΤΗ 5.25" PDSSO 
ΔΙΣΚΗΟθΗΚΗ ΣΥΡΤΛΡΩΤΗ 3.5" POSSO 
ΔΙΣΚΗΟΟΗΚΗ 80Χ3.5" QUICKJOY VAN 3 

" 80Χ5.25" QUICKJOY VAN 5 
MOUSEPAD σντιστοτικό (NORIS DATA) 
MOHITOR FILτER 12" (HORIS DATA) 
ΜΟΗΠΟR FILτER 14" (NORIS DATA) 
ΜΟΝΠΟR STAND 12"/14" (NORIS DATA) 
PRINTER STAND DS80 (NORIS DATA) 
ΠΛΑΣΤΙΚΟ ΚΑΛΥΜΜΑ ΓΙΑ AMIGA 500 
DISK- NOTCHER (ΚΟΦΤΗΣ ΔΙΣΚΕττΟΝ) 

βΛΣΗ TOWER ΜΕΤΑΛΛΙΚΗ ΜΕ ΡΟΔΕΣ 

2ο DRIVE 3.5" ΕΞΟΤ . (Α500/Α2000) 
2ο DRIVE 3.5" ΕΣΟΤ . (AM IGA 2000) 
SOUHD-SAMPLER STEREO 

Α590 COMMODORE HARDDISK 20Μβ (Α500)105 .930 

20 MB+COHrR.A2090 (AM IGA 2000) 
Α501 CLOCΚ/RAM EXPAHSIOH ( 512Κβ) 
512Κβ RAM FOR AMIGA 500 
1. 5 Μβ RAM EXP . (AMIGA SOO)INTERNAL 

PROFEX GAME CARD 1 (6C1) 3. 
PROFEX GAME CARD 2 (6C2)(4.77- 16Mhz) 4. 
CLOCK CARD for ΧΤ 
Μ6Α CARD (HERCULES )/PRINTER PORT 
DUAL (CGA/MGA) CARD /PRIHTER PORT 
SUPER EGA LEVEL 3 (64DX480) 
SUPER EGA LEVEL 5 (80DX600) 
VGA ΚΡ800 8/168ΙΤ,256Κβ (800Χ600) 27.970 
VGA KP lOOO 8/168ΙΤ,512Κ8 (1024Χ768) 38.140 
ΛΤΙ VGA WOHDER (1024Χ768,168ΙΤ)256Κ 57.630 
VIDEO SEVEN 1024i VGA CARD 256Κ 83 . 
8255 Ι/0 CARD 

AD/DA CARD 16 kanal I 12 bit 
DISK COHrRDLLER CARD 2χ1 . 44 Μβ 

EPROM-CARD 4 θέσeις/2716-27512 33.900 
EPROM-CARD 8 θέσεις/έως 1 Mb 69 .490 
MULTI 1/0 (S ,P,CLOCΚ,6,FDD CONrR) 11.020 
HULTI 1/0 FOR ΑΤ/ΧΤ (2~. Ρ.6) 8.480 
PARALLEL PRIHTER CARD 5.090 
SERIAL V.24 CARD (2 PORTS) 5.930 
RAM EXPAHS.CARD 4Μβ/0 ΚΒ(168ΙΤ,ΑΤ) 

12 Mhz I Ο Κb max. 4 Μβ 
16 Mhz Heat I Ο Κβ max . 8 Μβ 66.100 
20 MHz Heaι Ι ο kb max . 8 Μβ 77.970 

386 SX 16 MHz I Ο ΚΒ max. 8 Μβ 92 .380 
386 25 MHz 32 Κ CACHE I ΚΑΧ . 16 Μβ 227.120 

260.170 

SPLiττER (Διοχuριοτής χρuμότuν) 86.440 
Α2300 INτERHAL GENLOCΚ (AMIGA 2000) 42 . 380 1--+'=~==-----------.::..10::.:5:.:.;.9::.:3:.:.0ι....ι 

Α520 AMIGA TV- MODULATOR 
Λ2086 PC/XT CARD + 5. 25''DD(A2000) 

ZHTOYNTAI 
DEALERS 

84.750 
ΣΥΝΟΛΙΚΌ ΠΟΣΟ 

+ ΦΠΑ 18% 
ΤΕΛ/ΚΟ ΠΟΣΟ 

c _j 
I I 

+ ΤΑΧΥΔΡ ΕΟΔΑ 



' ' SV 120 QJ JUNIOR STICK 
" sν 122 QJ Ι Ι 

'' SV 123 QJ ΙΙΙ SUPERCHAR6ER 
'' SV 124 QJ ΙΙ Τ~ΒΟ 

'' SV 125 QJ V SUPER ΒΟΛRΟ 
'' SV 126 QJ VI JET FI6HTER 
'' SV 127 QJ VII ΤΟΡ STΛR 
'' SV 128 QJ VIII MEGΛBOARO 7.200 
'' SV 130 QJ IR INFRAREO (ΑΣΥΡΜΑΤΟ) 8.300 
'' SV 140 ENTERPRISE PILOTENSTICK 
'' SV 201 QJ Μ5 FOR ΧΤ/ΑΤ 

5.25"PROFEX,PRECISION 25/20 
5.25"FUJI,BASF ,OATALIFE , KOOAΚ,3M 

5.25"0ATALIFE PLUS (rEFLON) 
5.25"ΗΟ ΝΟΝΑΜΕ 

5.25"ΗΟ PROFEX 
5.25"ΗΟ FUJI,BASF,OATALIFE,KOOAΚ,3M 

3.5"200 ΝΟΝΑΜΕ 200 
3.5"200 PROFEX,UNIMEX 
3.5"200 PRECISION,VEREX 
3.5"200 OATALIFE,KOOAΚ,FUJI,BASF,3M 
3.5"2ΗΟ ΝΟΝΑΜΕ 

3.5"2ΗΟ PROFEX 2ΗΟ ,PRECISION 
3.5"2ΗΟ FUJI,KOOAΚ,OATALIFE,3M 

3" 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ : 

Ano τ ... κ . ---------- - ------ --------- . 

Διεύθυνση-----·---------- ΤΗΛ. 
YSTEMS Πόλη ----- _______ -- ______ -- τ.κ-----. 

ΤΟ ΠΟΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕτΑΙ 

ΟτΑΧΥΔ. ΕΠΙΤΑΓΗ =:J ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

HARO OISK CONTR. FOR ΧΤ (MFM ) 
ΑΤ FOO/HOO CONTR .KP2000 (INTL . 1:2) 
ΑΤ FOO/HOO CONTR . ΚP3000 (INTL . 1:1) 
ΗΟ ΚΑLΟΚ 20ΜΒ 40MSEC 3.5" 
ΗΟ SEAGΛrE 20ΗΒ 6SMS 5.25" 
HD SEAGΛTE 40ΜΒ 28MS 5.25"(ST251- l) 56 .780 
HD SEAGΛTE 80ΜΒ~ΟΝΤR+ΚΑΛΩΔΙΑ (ΑΤ) 
FILECΛRO Western Oigital 30 ΗΒ 

HARO OISK 3.5" 

ΕΚΤΥΠΩΤΗ CETRONICS 3.0 Η 
ΕΚΤΥΠΟΤΗ CErRONICS 5.0 Μ 
ΕΚΤΥΠΟΤΗ - AMSrRAD CPC6128 ή 464 
INTERFACE ΓΙΑ ΔΥΟ JOYSTICKS ΣΕ CPC 
ΚΑΛΩΔΙΟ SERIAL 3.0(M/M,M/F,F/F) 

ΚΑΛΩΔΙΑ CONTROLLER - ΣΚΛΗΡΟΥ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ MONITOR (RCA- RCA) 2 Μ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ MONITOR ( 9ΡΙΝ-9ΡΙΝ ) 2 Μ 

ΚΑΛΩΔΙΟ - AOAPTOR VGΛ 9pin-15pin 
SET ΜΕΤΑΓΟΓΕΑ & 10Μ.ΚΑΛΩΔΙΟ Γ ΙΑ 

............ ιιιl 2 ΓΙΛΗΚτΡ . & 2 OθON .-ΨEYΔO-MULHUSER 12.710 

41464 - 100 
41256 - 100 
41256 - 80 

51.1000 - 80 
51. 4256 - 80 

80 .............. . 
80 

) ΔΥΟ ΣΕ ΕΝΑ 

·~ 

l. 

Ι ΝΤ.1200 (Hayes caπp.) ΤΑΜΕΙΑΚΗ ΜΗΧΛΝΗ(ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ) με anoθ. 30.000u---------------~ OATATRONIC EXT.l200 (Hayes caπp.) ΔΙΕΥθΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ-ΕτΙΚΕΤΟΓΡΑΦΟΣ 10.000 
TRONIC ΕΧΤ.2400 ι FAX) ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΑΞΙΟΓΡΑΦΩΝ(ΓΡΑΜΜ-ΕΠΙΤ .) 20.000 F.:..:..:..:..;.;..:..;.;.;;...;....;:::.S...c..::..::E"'-R:....:cV_I'--'C-E'-'-'-H-/Y"'-'-:..__-__:.~ PUBLI C ΟΟΜΑΙ Ν ΑΝΑ Δ ΙΣΚΕΠ Α 

CPC,C64,AMIGA, 
ΡC,ΤΡΟΦΟΔΟτΙΚΑ, 

MONtτORS 

AMIGA KCS POWER PC BOARD 
ΤΙΜΗ : 80.510+ΦΠΑ=95.000 

ΣΥΝΟΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 
+ ΦΠΑ 18% 

ΤΕΛΙΚΟ ΠΟΣΟ 

+ ΤΑΧΥΔΡ ΕΞΟΔΑ 



Τα στολίδια είναι στη θέση τους από 
τον ΟκτώΒριο, ο καιρός άλλαξε προς 

το τσουχτερότερο και όλα είναι 
πλέον έτοιμα για τα Χριστούγεννα. 

Μαζί τους και η αγορά των 
κομπιούτερ. 

ο 
σο πλησιάζουν το Χριστουγεννο, τόσο και ανεβαίνει ο 
πυρετός στην ογγλικη αγορά. Οι διοφημισεις για κομπιού­

τερ και παιχνιδομηχονές στην τηλεόραση κοντεύουν να 

οντικaτασΊήσουν το κανονικό πρόγραμμα, ενώ οι ανακοινώσεις 
νέων μηχανημάτων έρχονται η μία μετά την άλλη, ανά δύο την 
ημερα. Βλέπετε, εδω οι κομπιουτοεταιρίες ποντάρουν στη ·γνω­

στη" μέθοδο, ότι στη .. βράση κολλάει το σίδερο . Ποιος θα προλά· 

βει τωρa να δοκιμασει ολο aυτό τα νέα μηχανήματα; Και ποιος θα 

κατσει να σκεφτει τι πρέπει να διαλέξει; Τωρa έρχονται το Χρι­

στούγεννα (ή · για την ακρίβεια · εδώ στο Λονδίνο έχουν φτάσει 
ήδη, ον κρίνουμε οπο το στολίδια) και "πρέπει" ο κόσμος να ογο­

ροσει δώρο. 

Από τις πιο τελευταίες ανοκοινωσες, που ειχαμε τον περασμένο 

μηνα. ήταν οuτή της Atarι που ούτε λιγο ούτε πολύ μας πληρο­

φορουοε ότι τωρa εχει το πιο γρήγορο mιcro στην "οικιακή" αγο­
ρaι 

Πρόκειται για μια νέα έκδοση του Mega-ST που τρέχει στα 16 
MHz! Δηλαδή μη φανταστείτε τίποτα τον εκπληκτικό, γιατί, παρά 

τούς πομπωδεις ισχυρισμούς της Atarι, το μηχάνημα δεν εχει τί­

ποτα το ιδιαίτερο διαφορετικό από τα άλλα ST Βασίζεται και πά­
λι στο 68000, αλλο η Atarι το εχει ·πουσaρει" στα 16 MHz. 

Φυσικa , γι' ουτη την κινηση, που εινοι φaνερο ότι έγινε πολυ 

βιαστικα. ευθύνεται η ανακοινωση από την Aρple τον περασμένο 

μήνα για τα νέα, πολύ φτηνά Mac. Οτον τα Mac φτάνουν σε ου-

ΑΠΟ ΣΤΙΓΜΗ ΣΕ ΣΤΙΓΜΗ 

ΚΑΙ ΠΑΛΙ Η SEGA 

Φαίνεται όπ η Sega έχει βαλθεi να 
κονταροχτuπηθεi με τη Nιntendo και 
την Atan για την αγορά των παιχνι­
δομηχανών χειρός . Αλλιώς δεν εξη· 
γε(ται όλη αυτή η φασαρία που γίνε­
ται γύρω από το νέο της μοντέλο 
που κυκλοφόρησε στην Ιαπων!α και 
φέρει το όνομα Game Gear και γιο 
το οποίο γράψαμε τον περασμένο 
μήνα. Από ό,π οκοψε, θο το δοψε 
πολύ σύντομο και μάλλον σε πολύ 
χαμηλή τψή (περί πς 90 λίρες . 
27.500 δρχ). Μερικό απο τα τεχνικό 
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χοροι~τηριστικό του, όπως μαθαίνου­
με, εiναι 480χ146 ι:neΙs επί οθόνης, 
16 χρώματα και ένα πολύ δυνατό με­
γάφωνο που προσφέρει 3 στερεοφω­
νικό κανάλια! 

ΚΑΙ ΑΛΛΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

Φαiνεται ότι τα Χριστούγεννα είναι 
καλα και για τα περιοδικό. Αρκετοl 
νέα τiτλα εμφανiστηκαν στο Λον'6.· 
νο, αλλά ανίψεσα τοος ξεχωρlζει το 
Complex που ειναι περιοδικό κουiζ 
και σπαζοκεφαλιών που μπορούν να 
λυθούν με κομmούτερ. Φuσικά, κάθε 

Ίή την τιμή (180.000 δρχ.), τότε η οικογένεια Tramιel πρέπει να 

αντιδράσει. Και αντέδρασε ή, τέλος πάντων, προσπάθησε, μια και 

ένα πιο γρήγορο Mega-ST δεν είναι κάτι που θα κάνει τις μάζες 
να τρέξουν και να αγορασουν ένα Atarι για τα Χριστούγεννα. 

Αν κοιτάξει κανείς πιο προσεκτικa τα χαρακτηριστικά του νεου 

Mega-ST (που φέρει το όνομα Mega-STE), τοτε θα κaτaλαβει 

αμέσως τι προσπαθεί να κάνει η Atarι. Κατ' aρχήν, για να φαίνε­

ται το μηχάνημα λίγο πιο διαφορετικό, το έβαλαν στο κουτί. του 

Π, του γνωστού μηχανήματος-φάντασμα για το οποίο έχουμε 

γράψει τόσα και τόσα προσπαθώντας να κάνουμε την Atarι να το 

κυκλοφορήσει, έστω και σε περιορισμένο aριθμό. Το κουτί ουτό 

είναι λίγο πιο κaλaισθητο από το αρχικό κουτί των ST, αλλα φυ­
σικά δεν αλλάζει το περιεχόμενο. Το "κουτί" φιλοξενεί δύο dιsk 

drινes των 3,5" και, απ' ό,τι μαθαίνουμε, 2 Mb μνήμης που μπο­
ρούν να επεκταθούν στα ... 4! 
Το Mega-STE επιδείχτηκε στην Αμερική στην Comdex που έγι­

νε στο Λος Βέγκας και, συμφωνα με την εδω (την αγγλική δηλα­

δή) Atarι, όταν θα φτάσει στην Αγγλία (την επόμενη άνοιξη), θα 

κοστίζει 799 λφες .. χωρις το μόνιτορ' Με aλλa λόγια, το Πάσχα 

θα μπορείτε να αγοράσετε κάτι που θα εινaι πολύ πιο ακριβό απο 
το Mac (244.000 δρχ.) και έχει λιγότερο software. Ειναι βέβαια 

πιο γρήγορο aπό το Mac, αλλά σίγουρα δεν είναι κάτι που θα 

μας κάνει να αρχiσουμε να πηδάμε πάνω κάτω. Αφήστε που μπο­

ρεί και να μην το δούμε ποτέ. Εξqλλου, το γεγονός ότι η Atarι 

χρησιμοποίησε το κουτί του Π μπορεί και να σημαίνει κατι. 

Γι' αυτούς που ετοιμάζονται να αγοράσουν ένα φορητό μηχaνη 

μα, η Atarι κυκλοφόρησε μια εξίσου ·εντυπωσιοκη" φήμη. Με λίγο 

λόγιο, ότι θα κυκλοφορήσει ενα φορητό STE! 
Γιατί; Μα γιατί όχι; Πάντα δεν θέλατε ένα φορητό STE με 20 

ΜΒ σκληρο δισκο και 4 ΜΒ μνήμης ; Ε , τωρa. σύμφωνα με την 

Atarι , θα μπορειτε να το εχετε μετά τα Χριστουγεννα 

Το μηχάνημα αυτο υπολογίζεται ότι θα εχει στην Αγγλία 1 799 
λφες (549.000 δρχ.) και, αν ακόμα σuνεχιζετε να διαβοζετε αυτην 

την παράγραφο, τότε θα θέλαμε να προσθέσουμε ότι θα μπορεί 

να "παίζει" με μπαταρίες για 5 ώρες τουλάχιστον και θα έχει στε-

σπαζοκεφαλιά μπορεί να λuθεi με κο­
μmαJτερ, αλλά κανένας δεν ειχε σκε­
φτεi να βγάλει ένα περιοδικό που να 
λέει όπ είναι ειδικό για κομπιαJτερ. 

ΚΑΝΕΝΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ ΓΙΑ ΤΟ BBC 

Το παλιό "καλό" 88C φαινεται όπ 
έχει αρχίσει να αργοπεθαινει. Εται 
λοιπόν, το περιοδικό Α&Β CompυMg 
αποφόσισε να στομοτησει την καλu­
ιιη νέων και όρθρων για το BBC και 
να σuγκεντ~ μονο στο 
Archιmedes. Από το Γενάρη θα κυ­
κλοφορεί με τον τίτλο Archιmedes 

W ond και θα σχεδιάζεται και θο τυ­
πώνεται από ένα Archιmedes! Σημεια 
των καιρών μας. 

ΜΕΙΩΙΗ τΙ ΜΗΙ ΓΙΑ ΤΗΝ Α3000 

Η Commodore ετοψόζεται να κuκλο­
φορ~σει την Α3000 με Unιx σε πόρο 
πολύ χαμηλή τιμή. Βέβαια. όταν λέμε 
χαμηλή τψη, ενναψ: περΙ πς 
700.000 δρχ (πανω από 2.000 λίρες) 
Αλλά για το Unιx αυτό είναι χαμηλό 
Απο την άλλη, aυτό σημαινει όπ η 
Α3000 με Unιx εiναι πιο φτηνη από 
μία απλή Α3000. Αρα ... μπορεi και να 

~ 

I 



Ι 
και σχολιάζει τα τελευταία vέα της διεθvούς αγοράς υπολογισπiJv. 

ρεοφωνικό ήχο (ό,τι πρέπει δηλαδή για να αντικαταστήσετε το 

walkman σας). 
Ομως, αν έχετε αγορασει ηδη ένα ST. μην ανησυχείτε. Εχει και 

για σας μια ακόμα ·φημη". Η Atarι λεει, ετοιμαζεται να κυκλοφο­

ρησει μια νέα επέκταση η καλύτερο μια καρτο που θα περιλαμβα­

νει ένα η περισσότερα Transpυters και θα μπορεί να μεταμορφω­

σει το μηχάνημά σας σε ... παράλληλο Sυper-Compυter! 
Η κάρτα αυτή θα κυκλοφορήσει, σύμφωνα με ό,τι μαθαίνουμε, 

μέσα στο 1991 και θα κοστίζει περί τις 350 λίρες (107.000 δρχ.), 
προφανώς με ένα Transpuler. 
Η αληθεια είναι ότι η Atarι προσπαθεί να δουλέψει με τα 

Transpulers το τελευταια 2 χρόνια με το Helιos και το γνωστό Π 
Θεωρητικο λοιπόν, θα μπορούσε να κυκλοφορησει μια τέτοια καρ­

τα, μια και το Π δεν ειναι τιποτο αλλο παρο ενο ST με μία κάρ­

τα με Transpυters. Απο την άλλη ομως, κανείς δεν φαίνεται να 

μπορει να πιστοποιήσει ότι το Π δουλεύει. Αρα λοιπόν , η συμ­

βουλη μας είναι να περιμένετε μέχρι να το δείτε και μετά να απο­

φασίσετε. 

Και κότι γι ' αυτούς που περιμένουν εναγωνίως το νέο CD-TV της 
Commodore. Καλύτερα να το ξεχάσετε! Η Commodore ανέβαλε 
την επίσημη ανακοίνωση για δεύτερη φορά. Τώρα, λέει. θα το 
δουμε τον επομενο χρόνο. αλλά όχι πριν τον Απρίλιο. το νωρίτε· 

ρο Αρο ... ζήσε Μάη μου να φας τριφυλλι 
Αυτό είναι το εκνευριστικό με την Commodore και την Alarι. 

Πρωτα χαλανε τον κόσμο με ονοκοινωσεις που μας λενε οτι ξεκι­

νησον μια νέο επανάσταση και μετά το ... πορατανε. Ετσι, και με 
το CD·TV θα ήταν, λέει , η επανοσταση των Hypermedιa και όλο 

τα σχολείο τώρα θα μπορούσαν να δημιουργήσουν νέα βοηθήματα 

βασισμένο σε αυτό και ότι νέοι δρόμοι aνοίγονται κ.λπ., κ .λπ . Τώ­

ρα μπορεί και να μην το δούμε ποτέ, μια και η Commodore έχει 
··τεχνικό" προβλήματα, καθώς μας λένε . 

Από την άλλη όμως, η Philips, που εινοι πιο προσεκτική με τις 

ανοκοινωσεις της, ετοιμάζει κι aυτή ένα σύστημα σον το CD-TV 
της Commodore, αλλο με πολυ κολυτερα χαρακτηριστικά. Κατ' 

θα μπορει. αν συνδεθεί σε nnι~ιnt\nnnτr 

τη δοψε μισοnμής. 

ΚΑΙ ΙτΙΣ ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ! 

Ετοψη εiναι για να κυκλοφορήσει 
στην ιαπωνική αγορό η νέα τηλεόρα· 
ση της SHARP που, εκτός των 'IV.α· 
σικών' χαρακτηριιmκών, θα περιλαμ· 
βόνει και μια κονσόλα Super F aιrucorι 
της Nrιtendo. Η τηλεόραση αuτη (το 
μοντέλο 21G·SF1 γιο την ακρ\βεια) 
έχει οε μία υποδοχή της το 
cartndges της Sυper Famιcon και 
επιτρέπει στους χρήστες της να παι· 
ξουν οπαοδήποτε παιχνίδι της 

Nιntendo. Η απόδοση εiνοι πολύ κα­
λύτερη, μια και η κονσόλα συνδέεται 
εσωτερικό και όχι μέσω modυlator. 
Και πόνω απ' όλο αφήνει την κερα'ία 
της τηλεόρασης στη θέση της και 
έτσι γλιτώνετε και την γκρίνια των 
'συγκατοίκων' σας. 

Η ATARI ΠΕΙΡΑΤΗΣ; 

Εγινε και αυτό. Η Atan Ταιβόν κοτη· 
γορήθηκε για πειρατεία! Σuγκειφψέ­
να, μετά από αιφνιδιαιmκή έρευνα 
της αστυνομίας στο κεντρικό της 
Alan στην Ταίβάν βρέθηκαν πειρατικά 

κόσμο (δηλαδή υποστηρίζει όλα το συστημοτο). να προσφερει 

ολες τις ευκολίες που εχει ένα νιdeο. όπως οργη κίνηση, οκινητη 
εικονο κ.λπ. και φυσικο. 32 000 χρώματα! Το σύστημα αυτο. που 
θα ονομοζετοι CDI 601. θα εινοι έτοιμο · όπως μαθαινουμε · το 
1992, όταν δηλαδή μπορει και να είναι έτοιμο το CD-TV της 

Commodore. Μέχρι τοτε. ίδωμεν. 

Τελος πόντων, οπό τις "πραγματικές" ανακοινώσεις αυτό το μη 

να ξεχώρισε η "επίσημη" της Amιg'a 1500 που δέν εινοι τίποτα 
άλλο οπο μία φτηνή Α2000. Η νέο Amιga βασίζεται σε έναν επε 

ξεργοστή 68000 που λειτουργεί στο 7,94 MHz (αρκετα αργό με 
το σημερινά δεδομενα) και προσφέρει 1 Mb μνήμης. Εχει 2 dιsk 
drινes και 8 υποδοχές επέκτασης τύπου Zorro. Το εντυπωσιακο 
είναι οτι αυτην την Amιga θέλει να προωθησει η Commodore σον 
την επισημη ποιχνιδομηχονη της ουτο το Χριστουγεννο . Δυστυ­

χώς ομως με μία τιμή περι τις 1 000 λφες (305.000 δρχ.). μολλον 

δεν θα εχει ούτε aυτήν την επιτυχια που περιμένει η Commodore. 
Ιδωμεν όμως. 

Από τη μεριά της Amstrad, είχαμε μεγάλη νευρικότητα και aρκε ­

τή προσπάθεια aυτοπροβολής. Κατ' aρχήν η τηλεόραση δείχνει 

συνέχεια διαφημίσεις για το νέο CPC, το Spectrυm +2 και τη νέο 
κονσόλα (το Sιnclaιr PC ξεχαστε το). Ομως δέν έχει στομοτησει 
εκεί. Αρχισε να διαδίδει φήμες για καινούρια μηχανηματα και και· 

νουριο μεγολεπηβολο σχέδιο σε όλο σχεδον τα περιοδικα της 

Αγγλιος (είναι κάλο να ξερουν ότι είσαι δυνατός ακομα). 

Η επικρατέστερη φημη ειναι οτι θα παρουσιασει του χρονου 

ένα νεο μηχάνημα που θα βοσιζεται στο PC (τι αλλο δηλαδη;) και 

θα ''ολοκληρώσει" τη σειρα των νέων CPC. Το μηχάνημα αυτό 
φαίνεται ότι θα βασίζεται στο 286 και θα προσφέρεται ως η εναλ· 
λοκτική λύση στο δίλημμα μεταξύ ποιχνιδομηχανής και "σοβαρού" 

συστήματος. Κάτι δηλαδή σαν το Sιnclaιr Professιonaι · που ατύχη 
σε πέρσι. Αυτό βέβαιο θα συμβεί όπως είπαμε, του χρονου και 

μεχρι του χρόνου έχουμε κοιρο γι' αυτό . Καλύτερο λοιπον να πε· 

ριοριστητε σε ό,τι υπορχει στην αγορά σήμερα οπο πλευρας 

Amslrad. 

οντ!γραφο του Lotus 1·2·3 και το 
dBase 1111 Τώρα όλοι α υπεύθυνοι θα 
πρέπει να αντιμετωπίσουν το δικα· 
στήριο και ο Tramιel δεν ειναι καθό· 
λου χαρούμενος. τι σου είναι λοιπόν 
aυτοί α Τ αιβονέζat! Δεν κρατιούνται 
με τίποτα. 

ΕτΟΙΜΟ ΤΟ ΒΟΟΚΜΑΝ 

Κυκλοφόρησε στην αγγλική αγορό το 
Bookman της Sony. Το μηχανάκι αυ­
τό εiναι ένα ηλεκτρονικό ... βιβλίο χει· 
ρός. Με άλλα λόγια, για 200 λJpες 
(61 .000 ·δρχ.), τώρα μπορείτε να αγο-

ράσετε ένα κομmοuτερόκι χειρός 
που θα σας επιτρέπει να... διοβόζετε 
ηλεκτρονικά βιβλία! Τα 'βιβλiα' κοστi· 
ζουν από 1 Ο μέχρι 80 λίρες (3.050 · 
24.500 δρχ.) και ΘΑ περιλαμβόνουν 
απο μ~στορήματα μέχρι εγκuκλοπαι· 
δειες. τ ώρα βέβαια μην νομίσετε ότι 
το Bookman είναι τίποτα το εντuπω· 
σιοκό Εχει μια πολύ μικρή οθόνη και 
είναι mo μεγάλο οπο ένα βιβλιο τσε­
πης. Απ' την άλλη είναι πολύ "εντυ­
πωσιακό• δώρο για τα Χριστούγεννα. 
Η Sony πάντως δεν περψένει να 
έχει έναν κατακλυσμό βιβλίων πριν 
απο το επόμενο φθινόπωρο. 

ΡιΧΕL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ '90135 



ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 
ρίο του όσο πιο πολύ μπορούσε. Είναι αλήθεια ότι δεν έχασε ευ­

κοιριο να εμφανιστεί και να μιλήσει στην τηλεόραση και στο ρο­

διοφωνο Μέχρι και στις ειδήσεις του BBC εμφανίστηκε ο αθεό­
φοβος γιο να υποστηρίξει τη Θάτσερ, όταν έδινε τη μάχη γιο να 

διοτηρησει την πρωθυπουργία της. 

Και μέσα στη φιλο-θατσερική του ζάλη , κατηγόρησε και το Ευ­

ρωποικό Κοινοβούλιο ότι προσποθει να ρίξει την Ευρώπη στο 

έλεος της ... ΙΒΜ και της DEC γιατί, λέει, οι νέοι νόμοι εναντίον 
της πειρατείας δεν επιτρέπουν το reνerse engιneerιng, δηλαδή τη 

δημιουργία προγραμμάτων που έχουν την ίδιο λειτουργία και ικα­

νότητες με ένα άλλο πρόγραμμα χωρίς την aντιγραφή του ορχι­
κού κωδικο (με άλλο λόγιο. το ξονογροψιμο οπό την aρχή ενός 

προγράμματος με στοχο να μοιοζει με ένα ολλο πετυχημένο, 

οπως το Lotυs 123 και το Wordstar). Τώρα. στο κατά πόσο εχει 
δίκιο η οχι ουτο θα το δουμε εν κοιρω. Προς το παρόν όμως. ξέ­

ρουμε ότι η ΙΒΜ. η DEC και η Mιcrosoft δεχτηκον τις προτάσεις 
του Ευρωκοινοβουλίου. ενω η Olινettι. η Unιsys, η Bυll και τ) 

Fuιιtsu τις έχουν απορρίψει. Αντε να δουμε. Αλλά, ον ο Alan λέει 
την αλήθεια, τότε θα πρέπει να έχουμε μόνο ένα παιχνίδι ποδο-

σφοlρου (όπως το kickoff) ή ένα μόνο zap-them-up στην αγορά. 
μια και όλο πάνω-κάτω έχουν το ίδιο χαρακτηριστικά και λειτουρ­

γία (και καμιά φορά το ίδιο γροφικο!) Kan που μολλον δέν εινοι 
δυνατόν να γίνει. 

Και κάτι διαφορετικό. Η SIERA On-lιne, που εδρεύει στο 

Oakhurs\ στην Καλιφόρνια και εινοι γνωστη γιο το adνenlυre της, 
όπως το King's Ques\ και το πασίγνωστο (και κοτο-τολοιπωρημέ­

νο) Larry, άρχισε το πειράματα ενός νέου συστήματος πολλα­

πλών χρήσεων. Στο σύστημα αυτό θα μπορείτε να συνδεθείτε μέ­

σω τηλεφώνου και. να παίξετε τα αγαπημένο σος παιχνίδια με ένα 

"στρατό" από άλλους συμπαίκτες. Φοινεται ότι τα "συλλογικό" παι­

χνίδια θα είναι το επομενο βήμα στην κομπιουτερο-διοσκέδοση 

και κανείς δεν θέλει να χάσει την ευκαιρία. 

Αυτο λοιπόν οπό το Λονδίνο που προς το παρόν - είναι πολυ 

πολυ κρύο και η στηλη θα ήθελε να ευχηθεί Χρονιο Πολλο σε 

όσους γιορτάζουν αυτές τις μέρες και Καλά και Αγαπημένο Χρι­

στούγεννα σε όλους τους φίλους και φίλες (άντε και στους 

εχθρούς) του περιοδικού. 

Βασίλης Κωνσταντίνου 
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Η εισβολή των game 
consoles στα σπίτια μας 
δεν είναι κάτι καινούριο. 
Π έρσι , τέτοιον περίπου 
καιρό (Οκτώβριος 1989), 

το Pixel είχε γράψει 
πρώτο για τα καινούρια 

αυτά δημιουργήματα. 

• του Α. Λεκόποuλοu 

Σ 
το προηγοuμενο τευχος εlχαμε κάνει 

ένα test στον Amstrad 6128+, το σημο­
ντικοτερο Ισως κομμάτι της νέος σει­

ράς μηχανημάτων της Amstrad. Ωστό­
σο, η σειρά οuμπεριλομβόνει και την 

GX 4000, που δεν είναι τίποτ' όλλο οπό ένα game 
console. Η κονσόλα αυτη δείχνει την κοθορη πρό­

θεση του Alan Sυgar να κυριαρχήσει στο χώρο 

των home comρuters - τοuλαχιστον στην "ελο­

φρια· κοτηγορια των 8 bιts. 

E=DrEPIKH ΕΛfΦΑΝΙΕΗ­
ΥΠΟΙJΟΧΕι 

Η Amstrad ανέκαθεν έδινε στο μοντέλο της κα­
τανοητούς και aπλούς κωδικούς (CPC, PCW 
κ.λπ.). Δυστυχώς όμως, δεν μπορέσαμε να καταλά­

βουμε τι σημαίνει το GX και μάλιστα ούτε 1. ούτε 
2. αλλά 4000. Η κονσόλα έχει μια διοστημικη εμ-

φονιση - οπως aλλωστε και ο 6128+. Ερχετοι σε 
γκρίζο χρώμα, με βυσσινι διακοmάκια, ενώ οι κα­

μπύλες, οι γραμμές και τα πονηρά κόλπο του 

desιgn εlναι στην ημερήσια διάταξη. 

Αν κάποιος τοποθεlήσει την κονσόλα επάνω σ' 

ένα τραπέζι, τα πρώτα πραγματα που θα δει είναι 

το λογότυπο της Amstrad, η υποδοχή γιο το 

cartrιdges, ο διακόπτης ON-OFF και το κουμπι για 
το πάγωμα των παιχνιδιών (pause). Αυτο είναι και 
το μόνο πρόγμaτο ποu υπάρχουν στο επάνω μέ­

ρος. Ολες οι υπόλοιπες θύρες και οι διακόπτες 

βρίσκονται στις κάθετες πλευρές του μηχανήμα­

τος. Αρχlζουμε aπό μπροστά. Αρχικά υπάρχει ένα 

βύσμα 3,5 mm (standard) γιο στερεοφωνικό ήχο. 

Με το κατάλληλο καλώδιο μπορείτε να συνδέσετε 

τη GX 4000 στο στερεοφωνικό σας συγκρότημα, 
για καλύτερη ακουστική. Το καλώδιο είναι αρκετό 

απλό στην κατασκευή τοu, αλλά φαντάζομαι πως 

θα κυκλοφορεl και στο εμπόριο. 

Δίπλα aπ' το βυσμο του ηχοu, υπορχοuν οι δυο 



• 

Το εσωτερικό της GX 4000: Διακρίνουμε τον Ζ80Α 
αριστερό, την υποδοχή για τα cartrldges στη μέση και το 
μεγόλο τετρόγωνο τσιπόκι δεξιό, που είναι η U LA του 
μηχανήματος. 

~ 

Το πlσω μέρος της κονσόλας. Εχουμε από αριστερό: μΙα r----------~----~------~ 
είσοδο τροφοδοσίας (SV για τη συνεργασία με Amatrad 

monltor), δεύτερη είσοδο τροφοδοσίας (gV για 
μετασχηματιστή), έξοδο για Amstrad monltor, έξοδο για 
ιtandard monltor (scart), το διακόπτη ON/OFF του ήχου 

και , τέλος, την έξοδο τηλεοπτικού σήματος . ... 
~--------------------------------------~ 

υποδοχές γιο το ιoystιcks Εδω μπορε!τε να συνδέ· 

σετε το χειριστήριο της Amstrad, aλλό και οποιοδή· 
ποτε Atarι-type ιoystιck : Η κονσόλα δεν έχει κανένα 

πρόβλημα. 

Τέλος, υπάρχουν άλλες δι:ιο θύρες στην μπροστι· 
ντΊ πλευρό: η μια πaιρνει αναλογικό ιoystick, mouse 
ή ρaddle, και η δεύτερη lιghtgun ή lιghtpen. ΑυηΊ η 
θύρα έχει το σχήμα του αμερικανικού τηλεφωνικού 

βυσμaτος και ειναι Ιδια με τη θυρa Αυχ του 6128+ 
Στο πίσω μέρος τώρα υπάρχουν οι υποδοχές 

τροφοδοσlaς και εικόνας. Για την τροφοδοσiα 

υπάρχουν δύο βύσματα. ένα για SV και ένα για 9V. 
Πάντως ο μετασχηματιστης που πα!ρνετε με την 

κονσόλα ειναι στα 9V Η τροφοδοσ!α των SV θα 
σας χρειαστεί, αν πάρετε μαζι με την κονσόλα και 

το monιtor της Amstrad, που δίνει ρευμο στο 5 
νolts. Σε τέτοιο περίπτωση θα σος χρησψεύσει και 

η ανάλογη υποδοχή γιο το monιtor - η GX 4000 την 
έχει κι aυτή. Δ!πλο aπ' την εν λόγω υποδοχή, φιλο· 

ξενεlτοι ένα scart βύσμα. Από εδώ μπορε!τε να 

συνδέσετε οποιοδήποτε monιtor χρησιμοποιει ανά· 

λογο βύσμα, με πολύ καλο aποτελέσματα. Γιο το 

σκοπο ουτο θα χρειαστείτε ένα καλώδιο scart·IO· 
scart που δίνεται συνηθως μοζl με το νιdeο player 
που αγοράσατε. 

Αν ωστόσο δεν έχετε κανένα monitor, τότε μη 

Τα καινούρια τσιπόκια 

κόνουν αρκετό καλό τη 
δουλειό τους και το 
Burnin' Rubber, που 

είδαμε, μας έδειξε ότι το 
μηχόνημα εlναι σαφώς πιο 

γρήγορο και με 

περισσότερα χρώματα απ' 
τον παλιό 6128. Οσο για 
τον ήχο, δεν έχει καμiα 

σχέση: εlναι πολύ 
καλύτερος. 

στενοχωριέστε: ο καλός Alan Sυgar φρόντισε και 

γιο σας Η GX 4000 έχει ενσωματωμένο modυlator 

που σας επιτρέπει να τη συνδέσετε στην τηλεόρασή 

σας. Το σήμα βγα!νει στο κανάλι 36. Τέλος, υπάρχει 
κι ένας διακόπτης που ανοιγοκλε!νει τον ήχο . 

Αυτό από υποδοχές . Ας δούμε τώρα και το πακέ­
το. Η GX 4000 λοιπόν πηγα!νει στον αγοραστή με 
το μετασχηματιστή της, το καλώδιο γιο την TV, το 
βιβλ!ο οδηγιών δυο χειριστήριο της Amstrad και το 

παιχνίδι Bυrnιn ' Rυbber (aμόν ma). 
Λόγω της aπλότητας της συσκευής , το manual εΙ· 

ναι μάλλον περιττό, aλλό κάνει πολύ καλό τη δου· 

λειό του, όταν ανατρέξετε εκεl. Το χειριστήριο με 

aφήνουν αδιάφορο, aφού το εlδος τους δεν με βο· 

λεύει καθόλου (το κλασικό ιoystιck δεν το αλλάζω με 

τίποτα), ενώ το Bυrnιn' Rυbber είναι ενα κλασικό 

racιng game. 

ΜΙΑ MATIA ιτο EEDTEPIKO 

Το να φτάσει κανείς στο εσωτερικό της κονσό· 

λος είναι αρκετό ευκολη υπόθεση δυο βίδες. τεσσε· 

ρο κλιπ ς και ιδου η πλακέτα τ ο πpωτο πρόγμο 

που διαπιστωνουμε είναι πως προκειται για μια apκε· 

τό compact και προσεγμένη κατασκευή. Κεντρικός 

επεξεργαστής είναι ο ΖβΟΑ της Zιlog στα 4 MHz. 



Η μπροστινή μεριό της κονσόλας.Αnό αριστερό έχουμε : 

την έξοδο στερεοφωνικού ήχου, την είσοδο για Joystlck, 
την είσοδο για mouse ή paddle, τη δεύτερη είσοδο για 

joystιck και , τέλος, τη θύρα για llghtgun. 

~ 

Τα δύο χειριστήρια που nαιρνετε μαζl με την QX4000. 
~ 

Την παραγωγη του στερεοφωνικού ήχου αναλαμβά­

νει το ΑΥ-3-8912 chιp, που προσφέρει τρlα ανεξάρ­

τητα κανάλια τόνων κι ένα θορύβου. Σημαντικό ρό­

λο στην όλη λειτουργία του μηχανήματος παlζει ένα 

μεγάλο τετράγωνο τσιπόκι, με τα χαρακτηριστικό 

"Amstrad 40489". Πρόκειται για ένα ASIC 
(Aρplιcation Specihc lntegrated Cιrcυit) που έχει 

16.000 πύλες και περιλαμβάνει εξομοιωτή του 6845 
νιdeο controller. Ταυτόχρονο περιέχει 16.000 bιts 

για αποθήκευση sprιtes data και δlνει παλέτα 4.096 
χρωμάτων στην κονσόλα. 

Οσοι διαβάσατε το test του 6128+. θα παρατηρή­
σατε ότι έχουμε Ιδια τσιπάκια, πράγμα που σημαlνει 

ότι έχουμε φουλ συμβατό μηχανήματα. 

fYPNDNrAr ΠΟ 'ΌΝ" 

Η εγκατάσταση της κονσόλας δεν παίρνει πάνω 

από 2-3 λεπτά . Το όλο σύστημα είναι αρκετό λει­

τουργικό. αφού οι διαστάσεις της κονσόλας είναι 

αρκετό μικρές. Για να λειτουργήσει η GX 4000 πρέ­
πει οπωσδήποτε να έχετε βάλει κάποιο cartrιdge. Ο 

διακόπτης, όταν τον γυρίσετε στο 'ΌΝΊ χρησιμεύει 

και για να κλειδώνει το cartrιdge στη θέση του. 

Η Amstrad GX 4000 είναι αρκετό εντυπωσιακή 

στη λειτουργία της . Τα καινούρια τσιπάκια κάνουν 

Παρόλληλα, πολλές 
εταιρίες software όρχισαν 

να κυκλοφορούν τα 

καινούρια παιχνίδια τους 

και σε cartridge για 
Amstrad 6128+ ί<αι GX 

4000. Αυτό σημαίνει ότι θα 
υπόρχει μεγόλη υποστήριξη 

από software. 

αρκετό καλό Π] δουλειά τους, και το Bυrn ιn' Rυbber, 

που είδαμε, μας έδειξε ότι το μηχάνημα εlναι σα­

φώς πιο γρήγορο και με περισσότερα χρώματα απ' 

τον παλιό 6128. Οσο για τον ήχο, δεν έχει κομlα 
σχέση: Εlναι πολύ καλύτερος. 

ΕΠΙΛΟrοr 

Ο χρήστης που σηκώνεται απ' την καρέκλα του , 

μετά από μισή ώρα με την GX 4000 εlναι σίγουρο 

ευχαριστημένος - ακόμα κι αν έχει παίξει με μεγαλύ­

τερα συστήματα. Η GX εlναι ολοκληρωμένη και εκμε­

ταλλεύεται καλύτερα απ' τις υπόλοιπες οκτόμπιτες 

κονσόλες την υπάρχουσα τεχνολογία. Η • GX 4000 
έρχεται στη χώρα μας από την Amstrad Hellas στην 
τιμή των 29.800 δρχ. 
Οσο για software, μέχρι τα Χριστούγεννα υπολο­

γlζεται να έχουν έρθει στη χώρα μας 70 περίπου 

παιχνlδια . Παράλληλα, πολλές εταιρlες software άρ­
χισαν να κυκλοφορούν τα καινούρια παιχνίδια τους 

και σε cartridge για Amstrad 6128+ και GX 4000. 
Αυτό σημαίνει ότι θα υπάρχει μεγάλη υποστήριξη 

από software. Το σίγουρο πάντως είναι ότι μείναμε 
αρκετό ικανοποιημένοι απ' την κονσόλα, που φέρνει 

ένα πολύ καλό αποτέλεσμα στη σχέση κόστους 

προς απόδοση. 



ΗΜΑrΕΙΑΝΑ 
ιιΕΙΕΑΙ 

ΚΑΠΟΙΟΕ ΑΛΛΟΕιι 
Ο μυστηριώδης κόσμος των role p/aying games, των RPGs. Στο εξωτερικό, τα παιχνίδια τέτοιου 

είδους είναι πάρα πολύ διαδεδομένα και υποστηρίζονται με φανατισμό από τους υsers. Στη χώρα μας; 
Πολύ λίγοι οι (ομολογουμένως) παθιασμένοι φίλοι τους, ενώ οι περισσότεροι τα συγχέουν και τα 

βάζουν στο ίδιο "τσουβάλι" με τα adνentυres. Οχι, τα RPGs είναι κάτι διαφορετικό. Είναι παιχνίδια που 
σας φορτώνουν με πολλές ευθύνες, που έχουν μια δική τους ξεχωριστή ορολογία ... είναι άλλωστε 

παιχνίδια που παίξατε πολλές φορές στη ζωή σας, χωρίς να το καταλάβετε! 

του Γ. Κuπορlσση 

ια τρέξτε πiσω στα παιδικό σας χρόνια, έτσι για λ!· 
γο... ααα, ωραlες αναμνήσεις! Ξυπνάτε το πρωl, 
όπου η μαμά σας έχει έτοιμο ένα θεΊκό μπρέκφαστ 
(τώρα ένας ξερός καφές και τον φτιάχνετε και μό· 
νος σας), για να μην αδυνατίσει ο "κανακάρης" της. 

Ανοίγετε το στόμα σας σαν ταμειακή μηχανή και τα 

καταπiνετε όλα συγχρόνως. Εlναι ώρα για μάσημα ; 

Εδώ οι άλλοι της παρέας έχουν ξυπνήσει από νωρίς και περιμέ· 
νουν . Σήμερα είναι η μεγάλη μέρα. Πηδώντας, λες και βρlσκεστε 
στη σελήνη (ανήκετε άλλωστε στην κατηγορ!α "μύγας"), τρέχετε 
κι aρπάζετε κάτω από το κρεβάτι τα "εργαλεία της δουλειάς": 
ένα ζευγάρι πλαστικό πιστόλια, κόn σφαίρες πεταμένες, το κο· 
πέλο και το άστρο του σερlφη. Σήμερα η μέρα προβλέπεται εξα­
ντληnκη, γεμάτη υποχρεώσεις· θα πρέπει να παίζετε μέχρι το 



βράδυ ασταμάτητα, αν θέλετε να εξολοθρεύσετε ολόκληρη τη 
φυλή των Ινδιάνων, και μάλιστα aυθημερόν. Σος πιάνει άγχος: τι 
ζωή κι aυτή , πρέπει να ιδρώνει κανεlς για να φaνεl χρήσιμος 
στη σημερινή κοινωνlα. Γιaτi εσείς εlστε χρήσιμος. Σήμερα ανα­

λάβατε το δύσκολο έργο του σερlφη, και θα πρέπει να οδηγήσε­

τε τους φlλους σας ενάντια στο μισητό aρχηγό των Σιου, ο 

οποίος κατά σύμπτωση εlναι εκεlνος ο μισητός χοντρός που 
σος τρώει εκβιαστικό το κέικ στο διαλείμματα του νηπιαγωγείου. 

Σήμερα θα τον κaνονlσετεl Αν και θα πρέπει να υπενθυμίσουμε 
ότι ο ρόλος σος είναι δύσκολος. Ε π , μια στιγμή, ΠΌύ την aκού· · 
σατε aυτή τη λέξη ; Ρόλος; Μα. aυτή ακριβώς εlνaι η λέξη κλει· 
δΙ Ι 

Σας πεlσαμε τώρα; Παρότι λοιπόν τώρα μεγαλώσατε, δηλώνε· 

τε "καθαρόαιμος" οπαδός των shoot'em υρs και ισχυρlζεστε μόλι· 
στο ότι το adνentυres και το role ρlaying εlνaι γιο τους "ξενέρω­
τους", εμεiς σος πιάνουμε να λέτε ψέματα: σίγουρα έχετε παίξει 
ένα role playιng game στο παρελθόν! Αποκλεiετaι να μην έχετε 
παlξει "καμπόιδες και ινδιάνους" ή "κλέφτες και aστυνόμους" στο 
παρελθόν με τους φlλους σας. Τι κάνατε τότε ; Καθένας aπό 
εσάς έπαιζε το ρόλο ενός ήρωα της ομάδας, με τα δικό του ιδι· 
αlτερα χαρακτηριστικό, έτσι δεν είναι; Αρα, δεν κάνατε τiποτε 
άλλο από το συμμετέχετε σ' ένα περιβάλλον role playing. Και μη 
μου πεiτε τώρα ότι τα παιχνiδια αυτό είναι "γιο μικρό πaιδάκιa"Ι 
Το παιχνίδι aυτό είναι Ισως το βασικότερο πράγμα που κάνατε 
στα παιδικό σας χρόνια, γιατi από αυτό μάθατε να επικοινωνεiτε 
και να έχετε εμπιστοσύνη στον εαυτό σας . Δεν εlναι και μικρό 
πράγμα να εlστε ο Ζορό, ή ο Μπούφαλο Μπιλ, ή ο Τζέιμς Μπο­
ντ... ξέρετε τι ευθύνες και τι ωριμότητα θέλουν τέτοιοι ρόλοι; 
Ετσι λοιπόν, θα μπορούσαμε να πούμε ότι τα RPGs βρiσκονται 
πιο κοντό στην πραγματικότητα aπό κάθε άλλη κατηγορία 

compυter game, εκτός ίσως aπό το sιmυlators. Γιοτ!, μη μου πεί· 

τε ότι θα βρεiτε ποτέ στο δρόμο έναν εξωγήινο ποντικό που θα 

σος περιμένει να τον σκορπlσετε σε μόρια, ή ότι θα κλειστεiτε 

ποτέ στη ζωή σac, σε ένα λαβύρινθο, όπου θα σας κυνηγούν ή 

θα κυνηγάτε φαντάσματα κaτaπίνοντας ασταμάτητα χάπια! 

Ομως, ον ήσασταν πιο μεγάλος, τότε μπορεί να είχατε πολεμή­

σει στο Βιετνάμ, σον διοικητής ενός λόχου. Και ον εlστε πολύ 

μικρός και σκέφτεστε να σπουδάσετε Νομικό, τότε μπορεl να γl­

νετε Γενικός Γραμματέας των Ηνωμένων Εθνών, όπου θα aνa· 
λάβετε την υποχρέωση να διaτηρεlτε τάξη και aσφάλεια στον 
πλανήτη. Τι θα συμβεl όμως ον κάποιος τρελάρας θελήσει να 
προκαλέσει τη μισή aνθρωπότητα; (καλή ώρα ... ). Αντι λοιπόν να 
είστε απροετοiμaστος, καλό θα κάνετε να φορτώσετε το aντl· 
στοιχο παιχνίδι. 

RPGS ΠΟΥ ΠΑΙΖΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΟ XEPI 
Ισως τελικό να είμαστε δικαιολογημένοι που δεν ξέρουμε τι 

ακριβώς είναι τα RPGs. Για διάφορους άγνωστους λόγους, το 

RPGs δεν πalζονται ιδιαlτερa στην Ελλάδα, στην πρωτογενή 

τους μορφή. Κι όταν λέμε "πρωτογενή", το μόνο που δεν εννο­

ούμε εlνaι τα compυter game$. Γιοτ! το RPGs υπάρχουν πρώτα 
και κύριο σον επιτραπέζια παιχνlδια. Μόνο που για να παιχτούν 

τα επιτρaπεζιa χρειάζονται ελαφρώς "χαλασμένο" καιρό, ο οποί· 

ος θα σας αναγκάσει να μείνετε στο σπlτι. "Μα παιδάκια είμαστε 

για να παίξουμε RPGs;" θα μου πείτε. Ισως κι αυτή να είναι μια 
αιτία. Μήπως όμως θα σος κάνω να νιώσετε καλύτερα, αν σας 

πω ότι στο εξωτερικό το επιτραπέζιο παιχνlδια παίζονται φανατι­

κό από μικρούς και μεγάλους, κι ότι οργανώνονται ολόκληρες 

"βραδιές επιτραπέζιων" για φανατικούς κάθε ηλικlας , ή ακόμη και 

ολόκληρο Σaββaτοκύριaκa, όταν η δράση του επιτραπέζιου εiνaι 

aργή και χρειάζεται πολύς χρόνος για να αναδειχθεί ο νικητής ; 

Αν δεν έχετε συμμετάσχει σε κάτι τέτοιο μέχρι τώρα, μπορώ να 
σος πω ότι χάνετε μια φοβερή εμπειρία, που ξεκινάει με το 
"στήσιμο" του "χαρτονιού" στο μεγάλο τραπέζι και την οργdνωση 
των πιονιών και τελειώνει στην τελευταία κίνηση που θα χaρa­

κτηρlσει το νικητή. Και μη νομiζετε ότι RPGs σημalνουν μόνο 

Μεσalωνας , δράκοι και μάγισσες. Εχετε ποτέ αναλάβει το ρόλο 



ενός πάμπλουτου εισοδηματla , ο οποlος αγοράζει και πουλά 
ετaιρlες μέσω των διεθνών χρηματιστηρlων ; Εχετε αναλάβει να 
σώσετε τον κόσμο στο ρόλο του ηγέτη μιας υπερδύναμης; Εχε· 
τε γ!νει ποτέ ανώτατος διοικητής των συμμαχικών δυνάμεων στα 
ζοφερό χρόνια του 1944; Πα!ξτε ένα τέτοιο επιτραπέζιο RPG 
και θα καταλάβετε πώς νιώθει κaνεlς ... 

Ο KYPIAPXOC ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Στην αγορά κυκλοφορούν πολλοl τlτλοι επιτραπέζιων παιχνι· 
διών, όμως πολύ λlγα ξεχωρlζουν πραγματικό, και ένα μόνο εΙ· 
ναι εκεlνο που ήταν η aιτla της μανlaς που επικρότησε και κατέ· 
χει για πολλά χρόνια τώρα τον τlτλο του εμπορικότερου παιχνι· 
διού. Πρόκειται για το πaιχνlδι της TSR, το Dyngeons and 
Dragons. Ητaν αυτό το παιχνlδι που κυριολεκτικό δημιούργησε 
μια φρενlτιδa , η oπola εξελlχτηκε και έγινε aυτό που όλοι σήμε· 
ρο ξέρουμε . Πολλές απομιμήσεις του D&D κυκλοφόρησαν aργό· 
τερα, αλλά κανένα δεν μπόρεσε να το ξεπεράσει. Η πλοκή του 
ήταν τόσο σύνθετη και η ποικιλlα κινήσεων , επιλογών στρατηγι· 
κής και διαθέσιμων όπλων και εργαλεlων τόσο μεγάλη, που το 
παιχν!δι έγινε κυριολεκτικά τρόπος ζωής για εκατομμύρια πιτσιρι· 
κάδες στην Ευρώπη , αλλά κυρ!ως στην Αμερική. Προσωπικό, πο· 
τέ δεν θα ξεχάσω τη φοβερή εντύπωση που μου έκανε ο χόρ· 
της της μυθικής χώρας όπου εξελlσσετaι το παιχνlδι (ο οποlος 
περιλαμβάνεται στο βασικό "confιgυration" του παιχνιδιού) : από 
σκούρο ύφασμα, με τεχνητά σκισlμaτa στις άκρες, και στο στιλ 
των παλιών εκεlνων χαρτών που βλέπουμε στα μουσεla , έδινε 
την εντ\ιπωση ότι ανακαλύφτηκε σε κόποια μυστική κρύπτη στα 
υπόγεια μεσαιωνικού κάστρου. Η μανla του παιχνιδιού ενισχύθηκε 
με μια σειρά aπp εικονογραφημένες ιστορlες, με ιστορlες της 
ομόδας των , βασiκών ηρώων. Ουσιαστικό, το D&D όνοιξε στις 
ετaιρlες κατασκευής software το δρόμο για να κυκλοφορήσουν 
τα πρώτα role ρlayιng comρυter games. Τα πaιχν!διa στον υπο· 
λογιστή άλλαξαν κάπως τα χαρακτηριστικό τους. Ενισχύθηκε ο 
τομέας της στρατηγικής, aυξήθηκε ο aριθμός των τοποθεσιών 
που μπορούσε κανεlς να εξερευνήσει, καθώς και οι γρlφοι που 
έπρεπε να λύσει, σε αντάλλαγμα για την απώλεια ζωντανών συ· 
ντρόφων ή aντιπόλων , που ήταν παλιό οι συμπalκτες σας . Τα 
πρώτα naιχνlδιa ήταν aρκετό απλοlκά, αλλά σιγά σιγά εξελlχθη· 
καν ακολουθώντας την πρόοδο του hardware των home υπολο· 
γιστών. Ετσι , τώρα πια υπάρχει μια μεγάλη ποικιλlα aπό τtτλους, 
οι οποlοι προσφέρουν τη δυνατότητα να ρνaλόβετε πρωτοβου· 
λlες και διαφόρους ρόλους, και όχι μόνο να γlνετε κάποιος ιπ· 
πότης ή μάγος του Μεσalωνο, όπως συμβαlνει στην πλειοψηφla 
των RPGs 

ΤΟ ΛESIKO TnN RPCS 
Η εμφάνιση του D&D έφερε και την εμφάνιση μιας νέας 

γλώσσας , ή μάλλον μιας σειράς όρων, η oπola άρχισε σιγά σιγά 
να καθιερώνεται και να γlνεται σεβαστή από όλους τους παlκτες 
των RPGs. Το Ιδιο ακαταλαβ!στικη όπως η γλώσσα που μιλάνε 
οι comρυter υsers, μπορεl πολλές φορές να σας φανεl χρ~σιμη , 
μια και με aυτήν μπορεlτε να συνεννοηθεlτε άνετα και γρήγορα 
με οποιονδήποτε άλλο •συνάδελφο" παlζει το lδιο RPG με εσάς, 
χρησιμοποιώντας όρους λlγο πολύ καθιερωμένους. Οι σημαντt· 
κότεροι από αυτούς ε!ναι εξής: 

1. DM · Dυngeon Master. Πολύ σωστό κάνατε και το μπερδέ· 
ψατε, δεν ε! ναι όμως αυτό που καταλάβατε. Ο όρος ·δεν έχει 
καμιά σχέση με το παιχνlδι της FrL, αν και ουσιαστικό ο τlτλος 

του συγκεκριμένου πaιχνιδιοu το Ιδιο εννοεl. Κατ· aρχάς, ο όρος 
αναφέρεται σε κόποιο πρόσωπο , ή ον, ον προτιμάτε. Θα μπο· 
ροuσaμε να το μεταφράσουμε σον "ο Αρχοντaς του Λaβύριν· 
θου", και εlνοι aυτός που κυνηγάτε να βρεlτε, aυτός για τον 
οποlο παlζετε το ποιχν!δι, aυτός που θα aντιμετωπlσετε στο τέ· 
λος. Συνήθως πρόκειται για κόποιον πονlσχυρο άρχοντα ή ονώ· 
τατο Μόγο ή κάποιο δράκο, που μπορεl να εlνοι μετaμορφωμέ· 
νος μάγος, ή κάτι τέτοιο τέλος πόντων. Ο τύπος έχει τεράστιες 
δυνάμεις και, δυστυχώς, τις χρησιμοποιεl ενόντιό σας και ενό· 
ντιa σε όλη την aνθρωπότητα γενικότερα , κάνοντας ολόκληpες 
περιοχές να δυστυχήσουν. Παράλληλα , τις περισσότερες φορές 
έχει κάνει κάποια βρωμοδουλειό: έχει κλέψει κάποιο πολύτιμο 
σύμβολο ή έχει aπαγάγει κάποιο ισχυρό πρόσωπο ή κάποιο πα· 
νέμορφη πριγκήπισσa, την οποlα και θέλει να πaντρευτεl χωρ!ς 
τη συγκατάθεσή της. Ομως εσεlς θα του χαλάσετε το συνοικέ· 
σιο. Στην πραγματικότητα, βέβαια, ο DM δεν εlνaι άλλος aπό 
τον Ιδιο τον προγραμματιστή. Ο DM ενεργεl σαν Θεός στον κό· 
σμο όπου δράτε , εlτε aυτός εlνaι πόλη, εlτε μπουντρούμι (γιοτ! 
εκεl συνήθως κρύβεται). Ελέγχει τα πόντο μέσα στο πaιχνlδι, και 
ουσιαστικά κaτευθuνει τη δράση. Σας βάζει να λuσετε γρlφους, 
χρησιμοποιεl στρατιές πολεμιστών για να σας σταματήσουν, σας 
βάζει πaγlδες κ.λπ. Μετά aπό όποια μάχη ή aπόφασή σας, τα 
aποτελέσματα ελέγχονται από τον DM και φοlνοντaι στην οθό· 
νη. Ετσι, αν σας ρωτήσουν •ποιος ε!νaι ο DM στο πaιχνlδι σου ;", 
θα πρέπει τώρα πια να ξέρετε να aπαντήσετε. 

2. PC· Player Character. Εlδaτε ότι δεν πρέπει να ε!στε βια· 
στικο! ; Αν στην ερώτηση κάποιου RPG ρlayer •ποιον PC έχεις ;" 
aπαντήσετε "έναν ΑΤ με EGA και πεντεμισόρι floρρy" δεν θα 
σας ξαναμιλήσει, γιaτl θα νομlσει ο άνθρωπος ότι τον κοροιδεύ· 
ετε . Γιατι ο PC δεν εlνaι άλλος aπό τον εαυτό σας . Οι PCs εΙ· 
ναι οι χαρακτήρες που συμμετέχουν μaζl σας και aπaρτlζουν την 
ομάδα των •κaλώνΊ το ρarty . Καθένας έχει διαφορετικές ικανό· 
τητες, έτσι ώστε ο καθένας συνήθως να συμπληρώνει τις aδυνa· 
μlες των άλλων. Κι εδώ εlνaι η μαγεla του RPG: να χρησιμοποι· 
εlτε τις ιδιa!τερες δυνόμεις του κάθε μέλους, διατάσσοντάς 
τους κατάλληλα , και προσπαθώντας να πετύχετε το καλύτερο 
δυνατό aποτέλεσμα. Θα πρέπει να συμπληρώσουμε εδώ ότι κο· 
θένaς PC συνοδεύεται aπό την ·ταυτότητά" του: έναν π!νaκο με 
τα αναλυτικό του στοιχειa , ο οποlος υπάρχει σε όλο το RPG 
ανεξαιρέτως (ακόμη και στο μη "καθαρόαιμα" RPG) Τον πlνaκa 
aυτό θα πρέπει να συμβουλεύεστε συχνά, για να ενημερώνεστε 
γιο τις διαδοχικές προόδους του συντρόφου σας (ή και τις δι· 
κές σας). 

3. NPC·NON Player Character. Εlνοι όλοι οι "κaκοl", οι οπaδοl 
και πολεμιστές που ελέγχονται οπό τον DM. Kaκol, υπουλοι και 
μaυρόψυχοι σαν τον aφέντη τους, σας κάνουν τη ζωή δι:ισκολη, 
ειδικά όταν εlστε aρχάριος. Τα ονόματά τους εlνaι πάνω κάτω 
τα !δια: goblins, trolls, dwarfs, dark sorcerers, dark lords (και όλα 
τα σύνθετο με πρόθεμα το dark·), και όλο το aντlστοιχα των δι· 
κων μας ξωηκών και κολικόντζaρων. Παρ' όλο, βέβαια, που δεν 
εlναι και το κaλι:ιτερa παιδιά για να κάνετε παρέα, όσο κι αν σος 
φa!νετaι παράξενο, πρέπει να τους προσέχετε σον τα μάτια 
σας, και να παρακαλάτε να βρεθούν μπροστά σας Κι ο λόγος 
εlνaι πολύ απλός . εκτός οπό το γεγονός ότι το πaιχνiδι θα 
ήταν τρομερό βαρετό ον τριγυρνούσατε μόνοι κι έρημοι, και ότι 
ε!νaι aπaροlτητοι για να ανοlγει καμιά μύτη και να "ανάβουν" το 
alμaτa, οπότε υπάρχει δράση , χρησιμεύουν και σε άλλα. Πολλοl 
οπό aυτους κουβαλούν πολύτιμο γιο σας πράγματα, όπως π.χ 
εργaλεlο, κλειδιά , χρήματα και όπλο. Το πιο σημαντικό όμως εΙ· 

l 



ναι όλλο . Μπορεl να σας πουν φοβισμένοι κάποιο μυστικό , κό· 

ποιο hιnt που θα χρειaστεlτε παρακάτω. Γι' aυτό να ανησυχεlτε, 

αν ΔΕΝ τους βλέπετε συχνό μπροστά σας. 

4. STR-Strength. Βασικό συστατικό στον πlνaκα των ιδιοτήτων 
ενός PC. Πρόκειται για μονάδα μέτρησης , η oπola υποδηλώνει 

πόση ποσότητα aποσκευών μπορεl να μεταφέρει και πόση ζημιά 

μπορεl να προκαλέσει στους aντιπάλους . Το STR πρέπει να ει­
ναι αυξημένο στους πολεμιστές σας. 

5. INT·Intellιgence. Επlσης κύριο συστατικό. Επειδή "καλή η 

δύναμη , αλλά και το μυαλό εlνaι χρήσιμο•, η εξυπνάδα χρειόζε· 

τaι ειδιι<ά στους μάγους σας, οι οποlοι πρέπει να εlνaι ιι<ανοl να 

μaθalνουν γρήγορα και να aπομνημονεύουν νέα ξόρκια ή χρη· 

σμούς . 

6. WIS·Wisdom. Εlνaι λlγο δύσκολο να εξηγηθεl, αλλά αυτό 
δεν σημaινει ότι εlναι άχρηστη ιδιότητα, το αντlθετο μάλιστα. 

Πρόκειται για την ικανότητα ενός PC να αντιλαμβάνεται τα μη­
νύματα του κόσμου και να αντιδρά πάντα με τον σωστό τρόπο. 

Εlνaι η σοφlα και η πεlρa μaζl. Ενας PC με aυξημένο WIS θα 
σας έλυνε ευκολότερα έναν γρlφο , θα διαπραγματευόταν πιο 

άνετα με κάποιον, και θα μπορούσε να ανακαλύψει πaγlδες στο 

δρόμο σας. Συνήθης ιδιό,τητα των κληρικών. 

7. DEX·Dexterιty. Η επιδεξιότητα, βασικό χαρaκτηρισηκό των 

κλεφτών , αλλά όχι μόνο. Οποιος έχει μεγάλο DEX επιτlθετaι 

πρώτος και πληγώνεται ελαφρύτερα απ' όλους. 

θ . CON·Constltυtlon . Μέτρο της γενικής •φυσικής κατάστασης" 

του PC. Θα μπορούσαμε να πούμε ότι έχει σχέση με την υγεια 
του. Το CON επηρεάζει άμεσα το ΗΡ (βλέπε παρακάτω), καθώς 
και την ικανότητα του PC να επιβιώνει με τη βοήθεια του sρell 

της ανάστασης . 

9. CHA·Charιsma . Ενa έμφυτο ταλέντο, το οποlο χρειάζεται 
όταν πρέπει να επικοινωνήσετε με κάποιους ήρωες, PC ή NPC. 

10. HP-Hit Polnts. Βασικό, βασικότατο χαρακτηριστικό. Κάθε 

φορά που ο PC σας δέχεται ένα χτύπημα, χάνει ένα ΗΡ. Οτaν 
ο αριθμός των ΗΡ γlνει Ισος με τον αριθμό που υπάρχει στον 

πlνaκα του PC, τότε ετοιμaστεlτε να του ψάλλετε την νεκρώσι­
μη aκολουθla . Τα ΗΡ aυξάνονται συνήθως ανάλογα με την •πεΙ, 

ρα" του PC, σε συνδυασμό με όλα τα υπόλοιπα χαρακτηριστικό 
που αναφέρθηκαν παραπάνω. 

11 . XP·Exρerιence Poιnts. Ισως εδώ περικλεlετaι όλη η ουσla 

ενός RPG, γιaτi τα ΧΡ εlνaι ο δευτερεύων σκοπός του παιχνιδι· 
ού, μέχρι να aντιμετωπlσετε τον DM. Πρόκειται για απομlμηση 
της πραγματικότητας: όσο περισσότερους κακούς εξολοθρεύετε, 

όσο περισσότερους γρlφους λύνετε, όσο πιο πολύπλοκα όπλα 

χρησιμοποιεtτε, τόσο πιο "έμπειρος" γ!νεστε, και τόσο αυξάνο· 

ντaι τα ΗΡ. Η εμπειρta εlνaι aπaρa!τητη , μια και μaζt της αυξά· 

νετaι και η δύναμη , και η σοφla και η εξυπνάδα , και η ικανότητα 

να λύνετε περισσότερους γρlφους, και η ικανότητα να χρησψο· 

ποιεlτε aποτελεσματικότερα ξόρκια κ.λπ. Με άλλα λόγια, γlνεστε 

πιο aποτελεσματικός και σταματάτε να εlστε •aρχάριος". Τα ΧΡ 

σας aυξάνονται συνεχώς , και καλό θα κάνετε να παρακαλάτε να 

βρlσκεστε aντιμέτωπος με δύσκολες καταστάσεις , για να δοκιμό· 

ζεστε και να aυξάνονται με όσο το δυνατόν ταχύτερο ρυθμό. 

Θυμηθεlτε, ο DM στο τέλος του παιχνιδιού εlνaι πaν!σχυρος, γι' 

αυτό θα πρέπει να εlστε προετοιμασμένοι όσο καλύτερα μπορεt 

τε για την τελική αναμέτρηση . 

12. SP·Spell Polnts. Το νούμερο που δηλώνει πόσα ξόρκια 

μπορει να χρησιμοποιήσει ο μάγος σας κατά τη διάρκεια μιας μά· 

χης . Τα SP μειώνονται ανάλογα με τη συχνότητα που χρησιμο­

ποιsιτε τα sρells και ανάλογα με την ισχύ τους, aυξάνονται δε 

όταν ξεκουράζεστε κι όταν κερδtζετε πολλά ΧΡ. 

Υπάρχουν κι άλλες λέξεις που χρησιμοποιούνται συχνό σε 

παιχνtδια τέτοιου τύπου, αλλά δεν εlνaι τόσο βασικές όσο οι πα­

ραπάνω. Ισως να τις συναντήσετε και με κάποιες παραλλαγές 

στο όνομα , ή μπορεl ακόμη να λεtπουν μερικές , αλλά aπό τη 

στιγμή που θα βρεlτε την αντιστοιχlα , δεν έχετε παρά να διaβά · 

σετε την επεξήγηση και θα τα ξέρετε όλα . Το όνομα μπορεl να 

αλλάζει, όμως η σημασla του παραμένει η !δια. Με τη βοήθεια 

του λεξικού, θα μπορεtτε τώρα να aπαντήσετε σε όλες τις πα· 

ρaκότω ερωτήσεις : 

1. "Ποιος εtναι ο DM στο παιχνιδι σου και τι σου έχει κάνει;" 

2. "Πόσους PCs μπορεtς να έχεις στην ομάδα;" 

3. "Ποιοι NPCs εlνaι πιο επικlνδυνοι, τα goblιns ή τα trolls;• 
4. "Πόσο DEX έχουν οι πολεμιστές σου ; Στα πόσα ΧΡ οι 

wιzard σου aυξάνουν INT και WIS; Πόσα SP έχει ο μάγος σου"; 

Οπως καταλάβατε , οι ερωτήσεις aυτές μπορούν να χρησιμο­

ποιηθούν θαυμάσια εtτε στο Bard's Tale, ειτε στο Dυngeon 

Master, εlτε στο Phantasιe 111 και στα άλλα RPGs. 

XPIETOYrENNA: nPA riA RPG 
Μη νομlζετε βέβαια ότι μας ήρθε έτσι ξαφνικό και σας μιλάμε 

για role playιng πaιχν!διa. Για τα Χριστούγεννα έχουν aνaκοινω­

θεl πάρα πολλά τέτοια games, σε διάφορους τύπους και πaρaλ· 
λαγές . Αλλωστε, θα πρέπει να πούμε ότι πολλά aπό τα πaιχνl· 

δια που aνήκουν σε aλλες κaτηγορlες περιέχουν πια στοιχεla 

role playιng όπως , για παράδειγμα, το Lost Patrol ή τα τελευταla 
adνentυres της Sιerra. Για τις ημέρες των εορτών, εκτός aπό 

τους τlτλους που ήδη υπάρχουν (σειρά Phantasle, σειρά Ultιma , 

σειρά Bard's Tale, Heroes of the Lance), κυκλοφορεl και το 

Legend of Faerghall, το οποlο εtνaι ένα πολύ καλό Bard's Tale 
clone, το lmmortal που θα συναντήσετε στο Specιal Reνιew, το 

Captινe (τύπου DM στο διάστημα) , η συνέχεια του D&D Pool of 
Radιance, το DragonFiιght και το PowerMonger, η συνέχεια του 
Popυlυs, το οποlο εlναι κατά ένας μέρος RPG. Αν λοιπόν θέλε · 

τε να δοκιμάσετε τις στρατηγικές σας ικανότητες και το λέει η 

καρδιά σας, κόντε νόημα στους τέσσερις φlλους PCs που πΙ· 

νουν την μπύρα τους δlπλa στη φωτιά και εξηγήστε τους τα 

όνειρά σας . Η μεγάλη περιπέτεια aρχlζει. 

• 



AMSTRAD 

1 (1). ΒΑΤΜΑΝ 
(OCEAN) 

2(2)+ AOBOCOP 
{OCEAN) 

3{-) t CHASEH.O. 
(OCEAN) 

4{4)+ KICK OFF 
(ANCO) 

5 {8) ~ BASKEY MASTEA 
(IMAGINE) 

6 {5) Υ OPERATION τHUNDERIOL Τ 
(OCEAN) 

7 (8) ~ SUPEA WONDEABOY 
(ACτiVISION) 

8(7) ' CABAL 
(OCEAN) 

9 {10) ~ DRAOON NINJA 
(MELBOURNE HOUSE) 

10 (8)' HARD DRIVIN' 
(MIRRORSOFτ) 

ATARI ST/AMIGA 

1 (8) ~ KICK OFF2 I (9) IUPIR WONDIRIOY (ACτJVISION) 
----~(A_NC_0~) _______ ~10~--~(~10~) --~t----~~~~M=~~W~~~F ~(OC~~~N)~~~ 
2 {·). τν SPORTS BASΚEl'BALL ..:.1..:._1 __ (~11.:.!...) ___ + _____ τν_sιιοιπ ___ S_ΒΑ __ SΚ_Ετ--:-Βλ::-:-LL~(:-CΙ-:-ΝΕ::-Μ:-:Α-:-:-W:-::ΑR:::Ε::-) 

(CINEMAWARE) ..:..12:__ __ ~(~12L) --~·----~S~H~ADO-:-W....:.OF~T--H--E:-::8:-:-:-:EAST:::":-:(P-::-SY_G_NO_S_ΙS"--) 
3{-) t SHADOW Of ΤΗΕ BEAST ..:..13::..__.....:(!..:.:13:!....) __ + ___ RA_I_NB_O_W_ΙS_L_AN_D_S....:.(O_C_EA.....,N:-'") ___ _ 

(PSYGNOSIS) 14 (14) t ΒΑSΚΕτ MASTER (IMAGINE) 
~--~~--~--~~~~~~--~-----4 (3) Υ ΒΑΤΜΑΝ 15 (15) t TETRIS (MIRRORSOFτ) 

(OCEAN) 16 (16) t DRAGON NINJA (MELBOURNE HOUSE) 
5 (δ) t RAINBOW ISLANDS 17 (1 7) t ΤΗΕ NEWZEALAND STORY (OCEAN) 

(OCEAN) 18 (18) t OPERAfiON THUNDERBOLT (OCEAN) 
6 (8) ~ BUBBLE BOBBLE 19 (19) t ΤΗΕ UNTOUCHABLES (OCEAN) 
_ __ (F_ΙR_EB_ΙR_D);...______ _20 ___ (2) ___.:.Y ___ ....:.K.:..:...IC.:..:...K....:.O.:..:...FF___.:_(A_NC_O..:....) -----------
7 (6) Υ ΤΗΕ NEWZEλi.AHD SfORY 

(OCEAN) 

8 {1) Υ KICK OFF 
(ANCO) 

9 (9) t SILKWORM 
(VIRGIN) 

10 {10) t PIPEMANIA 
(EMPIRE) 

(+):Σταθερό (~) : Άνοδος (Υ) : 
Πτώση (e): Νέο 
Οι αριθμοί μέσο σε παρένθεση 
δηλωνουν τη θέση τοu 
προγρομμοτος τον προηγούμενο 
μηνο. 

· τ ο δελ τι ο με τις επιλογές σος γιο 
το ΤΟΡ GAMES βρίσκεται στη σελίδα 
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COMMONDORE 

KICK OFF 
(ANCO) 

ROIOCOP 
(OCEAN) 

BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 

SUPER WONDERBOY 
(ACfiVISION) 

(S) t TEτRIS 
(MIRRORSOFτ) 

SILKWORM 
(VIRGIN) 

ΒΑΤΜΑΝ 
(OCEAN) 

τΗΕ UNfOUCHABLES 
(OCEAN) 

CABAL 
(OCEAN) 

10 (9) Υ RAINBOW ISLANDS 

I 
SPECTRUM 

1 (1) . CABAL 
(OCEAN) 

2 (2)+ SHINOBI 
(VIRGIN) 

3 (3) . OPERATION WOLF 
(OCEAN) 

4 (4) + ΒΑΤ ΜΑΝ 
(OCEAN) 

5(8)& SILKWORM 
(VIRGIN) 

6 (6) + ROBOCOP 
(OCEAN) 

7 (7)+ CHASE Η .Ο. 
(OCEAN) 

8(6) Υ DRAGON NINJA 
(MELBOURNE HOUSE) 

9(9) + ΒΑSΚΕτ MASTER 
(IMAGINE) 

10 (10) t TARGEτ RENEGADE 
(IMAGINE) 

Σταθερή φα/νεται να παραμtνει η κοn!· 
σrαση σε όλους τοος rOjJε/ς. Το μόνο πορή· 
yορο όμως είναι όπ πλησισζονν οι Ίtoprtς . 
και θα παίξετε και νtα games. 

Περψενοψε τα κοιmόννι αας 



Η φανrασnκή naιχνιδομηχανή SEGA ζωνrανεUει τα rno 
διασκεδασnκό n~α σntn σας. Συνδέστε το αnευθεiaς 
με την τηλεόραση ή το μόνπορ, και το SEGA θα σας 
nροσφέρει ειφφuσ'ι δρόση, ασύλληπτη nερcπέτεια, 
έντtΜΊ αγω'νia. ΈτσΙ το n~ γiνεrοι για εσάς ή και για 
το συμπαίκτη σας ~ nραγμcmι<ή nρόι<ληση. Διατίθεrαι 
με 1 nαιχνiδι ενσωματωμένο στη ΙΜΡΊ του και με 2 
τηλeχεφισtήpα. θα το θρείτt σε ε:mλεγμένα καrοσπ'μπα. 

• 64 χρώμcπa ταυτόχρονο στην οθόνη . 
• 256 έγχρωμα sρrites 
• 3 κανόλια ήχου και ακόμα 1 για 

rιχηnκά εφφέ 
• nλ00σΙα συλλογή περιφερειακών, 
όπως το μονrέρνο mστόλι. ο δΙακόπτης 
γρήγορου nυροθολισμού κλn. 

ΓENIIOi ΑΗnΠΡΟΣΩΠΕΙΑ 1ΈΝΚΟ ΕΠ.Ε- ΕΛ. BEHIZfλOY 9 
17611 ΚΑΜΙθΕΑ- τΗΛ.: 9ιi6.3893, 956.S108 • FAX: 951.9731 







INDIANAPOLIS 500 
Στις μεyόλες ταχύτητες ο οδηγός δεν tχει 

χρόνο να σκεφτεί τίποτε όλλο, εκτός οπό το τι 

συμ6οfνει στο δρόμο. Οι χρόνοι εκμηδενlζοντοι, 

οι θερμοκρασίες οyyίζουν το όριο του βρασμού 

και ο παράγοντας άνθρωπος πρέπει να είναι 

αλάθητος. 

πίστα της lndιanaρo l is κουβαλόει 

στην πλότη της περίπου 75 χρόνια 

αγωνιστικι'ις ιστορίας. Χτίστηκε το 

1909 κι από τότε όλλαξε δύο φορές 
σύνθεση οδοστρώματος: Μία το 1937 και μία 

το 1962. Η πίστα στρώνεται με νέο οδόστρωμα 
σχεδόν κάθε έξι με οκτώ μηνες και χρησιμο­

ποιείται αποκλειστικά για αγώνες αυτοκινητων 

και άλλες δοκιμές. Το lndianaρolis 500 σας με­
ταφέρει στην ατμόσφαφα του αγώνα και σας 

βάζει στο καυτό κόκπιτ του οδηγού. Ο ένας 

από τους δύο προγραμμαπστές του παιχνιδιού, 

ο David Kaemmer, κινηθηκε σχεδόν δύο χρόνια 
μέσα στα πιτς τέτοιων αγώνων, ακολουθώντας 

τους Marιo και Mιchael Andrettι . "Αυτό που δεί­

χνει η τηλεόραση δεν είναι τiποτα μπροστό σε 

όσα συμβαίνουν στην πραγμαπκότητα" γράφει 

ο Daνid στο manυal του παιχνιδιού. Οπως κα-
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ταλαβαίνετε , από έναν όνθρωπο με τέτοια 

εμπεφία μόνο ρεαλιστικότατο παιχνίδι θα μπο­

ρούσε να βγει. 

τ ο ρεαλισπκό βέβαια σημαίνει πολλές φορές 

και σύνθετο. Ετσι, στο lndιanaρolιs 500 έχετε 
να διαπραγματευτείτε με αρκετές λεπτομέρειες 

και να ρυθμίσετε πολλό oρtions . Αρχικά διαλέ­

γετε το αυτοκίνητο που θα χρησιμοποιησετε. 

Το παιχνίδι σας παρέχει τρία: Ενα March Ι 

Cosworth, μία Lola Ι Bυick και μΙα Penske Ι 

Cheνrolet. Καθένα από αυτά έχει διαφορετικό 

χαρακτηριστικά και συμπεριφέρεται διαφορετικά 

στο δρόμο. Αφού αποφασίσετε για το αυτοκί­

νητο, μπορείτε να μπείτε στην πίστα . Το πρώ­

το πράγμα που θα κάνετε , βέβαια , είναι να 

προπονηθείτε. Το παιχνίδι σας δίνει δυνατότη­

τα ρractice, έτσι ώστε να μπορέσετε να εξοι­

κειωθείτε με τα controls και τη συμπεριφορό 

του αυτοκινΓιτου. 

Ωστόσο τα πράγματα δεν είναι τόσο απλό. 

γπόρχουν δεκόδες παρόμετροι που μεταβόλ­

λουν την οδικι'ι συμπεριφορό ενός αγωνισπκού 

αυτοκινΓιτου. Ολες αυτές πς παραμέτρους μπο­

ρείτε να τις αλλάξετε στο lndianaρolιs 500 και 

να πεφαμαπστείτε για τα αποτελέσματα . Ολα 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

10 -

- ι_,ι 

ΗΜ!"ΡΑ ει.ΑΟΜΑ.Δ.6 ΜΗΗΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Ε να κοθ ολο εκρηκτικο ποιχνιδι 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ . 

Εντοπίζεται κόποια μικρή δυσκολία στα 

controls, τουλάχιστον στην αρχι'ι. 

ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Βροuοοοομμμμμμμμμμμμ. Ακριβώς έτσι. 

Εχουμε ένα ρεαλιστικότατο παιχνίδι με πολλά 

στοιχεία πραγματικής δρόσης, σωστό γραφικό, 

αλλό αυξημένη δυσκολία. Αυτό το τελευταίο 

μπορεί να ξενίσει μερικούς, αλλό σ!γουρα δεν 

αποτελεl μειονέκτημα. 

Δ. Παυλής 



~•~ ιΜrο ~v• a . aa . aa α . ασ ~Ν 
~ ~ r~usEo ~Λ•τ a . aa . aa σ . αα ~" 

QUΛLΙ~ν CURR Ι ι 88 . 88 LR~ α 

~QHMULA 1 SIMULAιOH 
AIA-RI S AMit:.A 
ΔΙΣΚΕ1Α 

ELECTRONIC ARTS 

αυτό μόνο σε practιce mode βέβαια. Μόλις νιώ· 

σετε σίγουροι Υtα τον εαυτό σας μπορείτε να 

διαλέξετε ανάμεσα στους τέσσερις αγώνες 

που σας δίνει το παιχνίδι, ή να προσπαθήσετε 

να προκριθείτε για το μεγάλο αγώνα του 

lndιanapolιs. 

Το μεγαλύτερο ατού του παιχνιδιού είναι η 

ατμόσφαιρά του. Τη δημιουργεί με τον κατο· 

πληκτικό του ήχο και τα άριστο γραφικό. Ας 

αρχίσουμε από τον ήχο. Υπάρχει ένα μουσικό 

κομμόη, στην αρχή του παιχνιδιού, που περνά· 

ει εντελώς απαρατήρητο. Μετό βγαίνουν στον 

αέρα το μουγκρίσματα της μηχανής, το στρίγ· 

γλισμα των ελαστικών και το υπόλοιπα εφέ, 

οπότε και παθαίνετε πλάκα. Στα γραφικό τώρα. 

Το παιχνίδι σας δίνει δυνατότητα να βλέπετε 

τα γραφικό με τρεις τρόπους, με τρεις διαφο· 

ρετικές απεικονίσεις ουσιαστικό. Η διαφορά 

τους είναι στο ότt σας δείχνουν την εικόνα με 

λιγότερες λεπτομέρειες. Στο πρώτο mode 
(high detaιled) βλέπετε τους κριτές, τις κερκί· 

δες, τον κόσμο και όλα τα αξεσουάρ του παι· 

χνιδιού. Στο δεύτερο mode (mediυm detaιled) 

βλέπετε μόνο τους κριτές και το δρόμο με τα 

όλλα αυτοκίνητα, ενώ στο τρίτο (low detaιled) 

βλέπετε τα βασικό: το δρόμο και τα όλλα αυτο­

κίνητα. Το κόλπο εδώ είναι πως, όσο λιγότε· 

ρες λεπτομέρειες βλέπετε, τόσο αυξάνεται η 

ταχύτητα του παιχνιδιού. Μ~ low detaιled 

graphιcs επιτυγχάνετε τη μεγαλυτερη τοχυτητα 

aπεικόνισης του lndιanapolιs 500, που είναι 

πράγματι εκπληκτική. Δεν ξέρω αν έχετε παρα· 

κολουθήσει καμιά φορό στο Eυrospoι t λήψεις 
που έχουν γίνει με κάμερα τοποθετημένη πάνω 

στο αυτοκίνητο. Η ταχύτητα στο παιχνίδι είναι 

ακριβώς η ίδια I!! Μια και μιλάμε ΥΙΟ κάμερες, 

να πούμε ότι στο παιχνίδι η δράση φαίνεται μέ· 

σα από το αυτοκίνητο. Ωστόσο, οποιαδr']ποτε 

στιγμή, μπορείτε να δείτε σε replay τα τελευ· 
τοiα 20 δευτερόλεπτο του αγώνα, οπό έξι δια· 

φορετικά σημείο . 

Κλείνοντας, να πούμε ότι το lndιanapolιs 500 
είναι από τους καλύτερους εξομοιωτές που 

έχουμε δει. Διαθέτει ρεολισ rικότη ιο και κυ­

ρίως πολύ καλή ατμόσφαιρα 

• Α. Λεκόπουλος. 
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HINTS 'Ν' TIPS 
RASTAN 

(SPECTRUM) 

Οταν αρχ!ζει το παιχν!δι, 
βλέπετε τον πολεμιστή να 
πέφτει από τον ουρανό. Εκει­
νη τη στιγμ~ πατήστε ταυτό­
χρονα BREAK και Ο. Το πρό­
γραμμα επιστρέφει στο menυ 
κι όταν ξανaρχ(σετε , αποκτότε 
όπειρη ενέργεια. Σημειώστε 
όμως ότι το κόλπο πιόνει 
μόνο στην 48 Κ νersion του 
παιχνιδιού. Το κόλπο μας ~ρθε 
από την Καβόλα και τον Χρή­
στο Πaπaποστόλου. 

WONDERBOY 
(COMMODORE) 

Φόρτωμα, reset και ΡΟΚΕ 
2676,234 για όπειρες ζωές. 
SYS 2128 για να τρέξετε το 
παιχνιδι. 

SKATEBOARD JOUST 
(COMMODOREJ 

Φόρτωμα , reset και ΡΟΚΕ 
12620,173 για όπειρες ζωές. 
SYS 2061 για να ξαναρχ(σετε. · 

HARD ΗΑΤ MACK 
(COMMODORE) 

Φόρτωμa , reset και ΡΟΚΕ 
16877,169 για όπειρες ζωές , 
και SYS 2063 για να aρχισει 
το παιχν(δι. 

PAKACUDA 
(COMMODORE) 

Φόρτωμα, reset και ΡΟΚΕ 
7014,234 και SYS 2064 για 
όπειρες ζωές και για να 
ξaναρχισει το παιχν(δι. Ολa τα 
ωρaια POKES aπό την Αλε· 
ξανδρούπολη και το Hacking 
Team της πόλης. Aloha 
bableslll 

SLAP FICHT 
(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 48872,0: ΡΟΚΕ 
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48873,0: ΡΟΚΕ 48874,0 για 
όπειρες ζωές . Από τον Δημ~­
τρη Λόζο. 

SKWEEK 
(AMSTRADJ 

Πληκτρολογήστε : 

10 ' Skweek 
20 ' by F.n.Hatzιgriνas 
30 DATA 21 ,89,be,22,1a,9F 
40 DATA c3,10,80,3e,FF,32 
50 DATA 74,99,32,82,99,c3 
60 DATA 30,72 
70 FOR Π•&ΒΕ80 ΤΟ 

&ΒΕ93 
80 READ a$:a•VAL("&"+a$) 
90 ΡΟΚΕ n,a:NEXT 
100 CALL &ΒΕ80 
Σώστε το και κόντε τα 

εξ~ ς: 
Βόλ τε το παιχν!δι στο drινe 

και LOAD"OISK". Κατόπιν 
κόντε BREAK στο loader και 
δώστε EDIT 150. Αντi για το 
CALL &8010 γρόψτε END. 
Δώστε RUN και πόλι γρήγορα 
BREAK. Κόντε NEW, χωρ!ς 
όμως να σβήσετε τον υπολο­
γιστή. Φορτώστε τώρα το 
lιstιng που γρόψaτε παραπόνω 
και δώστε RUN "SKWEEK". 
Θα έχετε 255 ζωές. Το listιng 
από τον multι hacker Φόνη 
Χατζηγρ!βα και τη Λόρισα. 

INTO ΤΗΕ EAGLE'S NEST 
(SPECTRUM) 

Ο κωδικός για να φορτώσε-
τε τα δεδομένα ειναι 

02303104. Μας τον έστειλε ο 
Θοδωρ~ς Μπλ!τσας . 

I BALL 2 (SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 44257,0 για όπειρες 

ζωές. 

IMPACT (SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 46594,183: ΡΟΚΕ 

47602,1 83 για όπειρες μπόλες. 

XECUTOR 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 50891 ,183 για όπει­

ρες ζωές στον ρlayer 1 και 
ΡΟΚΕ 50412,183 για όπειρες 
ζωές στον player 2. 

FIRE FLY 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 44569,183 για όπει· 
ρες ζωές . Ολα τα Pokes μας 
~ρθαν από τον παραγωγικότα­
το Πόνο Τσικογιαννόπουλο και 
τα Πατήσια. Ο Πόνος, παρό 
την εισβολ~ των 16 brts, επι­
μένει στον Spectrum. Πρόγμα­
τιΙΙΙ 

ARCHIPELACOS 

(AMIGA) 
ειπα "1 6 Ms" και τα θυμή­

θηκα . Λοιπόν, όταν το παιχν(δι 
σας ζητήσει να διαλέξετε 
αρχιπέλαγος, δώστε 8421 και 
πατήστε ENTER δύο φορές. 
Μετό θα μπορειτε να πότε σε 
όλα τα νησιό, από το 1 ως το 
9999. 

GHOULS Ν' GHOSTS 
(AMIGA) 

Τυπώστε "KAREN 
BROADHURST" για όπειρες 
ζωές. Το όνομα α~κει στη 
γυνaικa του προγραμματιστή 
Αν θέλετε λοιπόν να αποφύγε­
τε τα οικογενειακό δρόματα, 
φροντιστε να κόνετε το Ιδιο 
με το όνομα l της αγαπημένης 
σας στο nρωτο nαιχνιbι που 
θα κατασκευόσετε. 

VIRUS 
(AMIGAJSI) 

Εχουμε εδώ μια πολuεπέμ­
βαση. Λοιπόν, κρατήστε το 
ENTER πατημένο και πατήστε 
Ρ για να παγώσει το παιχν!δι. 
Πόντο με το ENTER πατημέ· 
νο, πατήστε Ο για να ξεπαyΦ! 
σει, C για να ακούγονται ~ όχι 
τα εφέ, L για να πόρετε έναν 
ακόμη πύραυλο, F για να γεμι­
dετε το ρεζερβουόρ σας, D 
για demo και, τέλος , Ν για 
ενεργοπο!ηση Ι απενεργοπο(η· 
ση του cheat. 

Οι τρεις .αυτές επεμβασού· 
λες μας ~ρθαν από τον Σούλη 
Πρημηκήριο και την Πρέβεζα 
Thanx. 

SHINOBI 
(SPECTRUM) 

Fanιs Chatzigrινas strιkes 
back, και μου φα!νεται ότι το 
Spectrumόκι έχει την τιμητικ~ 
του αυτόν το μ~να. Κόντε 
redefιne keys και δώστε τα 
πλήκτρα G,R,U,T,S για να 
πόρετε όπεφες ζωές . 

HIIGH STEEL 
(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε : 
10 MEMORY &13FF 
20 LOAD 

"IHIGHSTEL.N01",&6000: CALL 

/ 



&6000 
30 LOAD 

"IHIGHSTEL.N02",& 1400 
40 ΡΟΚΕ &9Α55,0 
5Ο ΡΟΚΕ &9C68,&18 
60 ΡΟΚΕ &98CE, χ :' Το Χ 

να εlναι από 1·16, που εlναι ο 
αριθμός του leνel 

70 CALL &6950 
Τρέξτε το και θα πάρετε 

άπειρες ζωές . Οπως βλέπετε, 

το προγραμματάκι αντικαθιστά 
τον loader του" Παιχνιδιού . 

PSYCHO PIGS UXB 

(AMSTRAD) 

Επlσης πληκτρολογήστε : 
10 MODE Ο 
20 MEMORY &23FO 
30 ΡΟΚΕ &1 000,Χ : 'ΎΌ χ 

εlναι οι ζωές του ρlayer 1 
40 ΡΟΚΕ & 100Ε ,Υ : Το Υ 

εlναι οι ζωές του player 2 
5Ο CALL &200 
και τρέξτε το. 

JASON'S GEM 

(SPECTRUM) 

Μόλις φορτωθεl το ποιχνlδι, 
πατήστε ταυτόχρονο τα πλή· 
κτρα WAS. Θα οκουστεl ένα 
beep και αυτόματο θα πάρετε 
άπειρες ζωές . Φάνη, για ρlξε 
κάνα τηλέφωνο \στο περιδικό 
και ζήτα με. 

BOMBUZAL 

Αλλο ένα αξιόλογο hacking 
team εlναι και οι Graphιcs • 
Graphιx Masters. Μας έστει· 
λον λlον προσφάτως τους 

κωδικούς του παιχνιδιού. 
Vοιlά : 
ΚΩΔΙΚΟΣ LEVEL 
Fιre 4 
Ross β 

Lamp < 12 
Ratt 16 
Tree 20 
Lιsa 24 

Daνe 32 
lron 40 
Lead 48 
Weed 56 
Rιng 64 
Gιrl 72 
Gold 80 
Oρal ββ 

Song 96 
Οι ιι.ωδικοl λειτουργουν 

ασφαλώς σε όλους τους υπο­

λογιστές. Παιδιά ευχαριστούμε 
πολύ. 

ITAL Υ '90 WINNERS 
EDifiON 

(AMSTRAD) 

Οταν χάνετε με μεγόλο 
σκορ και δεν μπορεlτε να το 
ονοτρέψετε, πατήστε το F6 
και ο διαιτητής θα σφυρlξει τη 
ληξη του αγώνα με σκορ 0·0. 
Τ ο παιχνlδι θα πόει στα 

πέναλτι . Για να ξεγελάσετε 
τον τερματοφύλακα, εκτελέστε 
τα πέναλτι με την παρακάτω 
σειρά : Δεξιό, αριστερό, δεξιό, 
δεξιό, αριστερό. 

STUNTBIKE SIMULATOR 

(AMSTRAD) 

Πατώντας το πλήκτρο ΤΑΒ 
αλλάζετε πlστα και παlρνετε 
4.999 βαθμούς. Το tips οπό 
τον Φ!λιππο Χρυσοστομlδη . 

PIPEMANIA 

(AMSTRAD) 

ι. τρεις πρώτοι κωδικο\ Ύt' 
αυτό το παιχνlδι εlναι οι εξής : 
Fιne , News, Faιl. Μας τους 
έστειλε ο Δημήτρης Ζέρβας. 

POWERDRIH 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 47222,0 για άπειρο 

credits και ΡΟΚΕ 47242,0 για 

να προκρ\νεστε συνέχεια 

Ν.Ζ. STORY 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 50000,0 για να εlστε 

αθάνατοι. 
ΡΟΚΕ 51732,201 για να μην 

υπόρχουν nastle!> ο πι ν οθόνη 
ΡΟΚΕ 5177 1,2U1 yιά άπειρο 
βέλη .. 

SANXION 

(SPECTRU_M..__/ _ 

35028,0 no nastles 

TUSKER 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 38630,0 για άπειρες 
ζωές. 

GARFIELD 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 45335,201 για άπειρο 
ύπνο . 
ΡΟΚΕ 33595,0 για άπειρη 

πεlνα. Ολα αυτό τα ωραlα 
pokes μας τα έστειλε ο Πόρις 
Παπαιωόννου. Τον ευχaρι 
στούμε. 

SWORD OF SODAN 

(AMIGA) 

Τυπώστε NANCY στο h ι· 
score table και θα πάρετε 
άπειρες ζωές . Επlσης , πατώ· 
ντας το ENTER θα περνaτε 

επlπεδο. Το tιp από τον Αντώ· 

νη Γ ουλοπουλο 

SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 11 

(AMIGA) 

Μήπως θέλετε άπειρες 
ζωές . Αρχlζονrας ιο rιιιιχνιόι 
ι ψοχωρηστε. προς το δι.~ιά . 

Μόλις ο πρώτος άγριος πέσει 
από το δέντρο, πατήστε το Α 
και τυπώστε τις λέξεις ΤΕΝ 
ΡΙΝ Ι S Θα nόρετε άπειρες 

~ωές . Το ιι.όλnο 0110 τον 
Σπύρο Μόλβaλη . 

R- TYPE 

(AMIGA) 
·Αντι γιο το όνομό σος 

δώστε SUMITA. (μαζl με την 
τελεla} και θα πόρετε άπειρες 
ζωές . Το tιp από τον Θaνόση 
χaτζηπετρή . Το ωρalα πρόγ· 
μaτa όμως σ' aυτό τον κόσμο 

δεν διαρκούν πόνω aπό δύο 
σελlδες . Ετσι, τελειώνουμε 

εδώ και ΎtΟ αυτόν το μήνα . 
Ευτυχώς δηλαδή, Ύtαή έχουμε 
και μάθημα spells με τον 

Αντρέα (θα μετατρέψει λέει 
τον Χρήστο σε γαλοπούλα) . 
Το h ιnts 'n tιps σος εύχονται 

χaρουμενες γιορτές · και προ· 
σοχή να μην πιεlτε πολύ 
Balley's. Asta la νιsta για άλλη 
μια φορά. 

I 
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Ο διό6ολος tχει πολλό ποδόρια. Το πρό6λημα 

είναι ότι τα απλώνει μπροστό στα δικό σας. 

Συνεχώς. Και όχι τίποτ' όλλο, αλλό σκοντόφτετε 

συνέχεια. Και μετό όντε να σηκωθείτε. Αλλο ένα 

σο6αρό πρό6λημα που πρέπει να λύσετε, όχι 

6έ6αια χωρίς προσπόθεια. 

ιστορία έχει ως εξής: 

Είστε ένας ιππότης που ζει ήσυ· 

χος στο βασίλειό του και κοιτάζει τη 

δουλειά του. Ο βασιλιάς σάς έχει κο· 
τaτόξει στην προσωπική του φρουρά, όπου εΙ· 

στε επίλε~το μέλος, λόγω της ικανότητας και 
της γεννaιότητάς σος. Ολa πηγαίνουν καλά 

και, γιο να πούμε όλη την αλήθεια, είστε και λί· 

γο τσιμπημενος με την κόρη του βασιλιά 

Ωστοσο , σαν σεμνός νέος, δεν τολμάτε να 
aποκαλύψετε το αίσθημό οος. Ωσπου μια μέ· 
ρο ... 
Θα έχετε φυσικό παρατηρήσει ότι με την πα · 

ραπόνω φράση αρχίζουν όλοι οι μπελάδες, σε 
όλες τις περιπτώσεις και όλο το games. Μια 
μέρα λοιπόν σuμβα\νει η συμφορά. Ενας κακός 
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Δαίμονος · ο Θεός ξέρει aπό πού ήρθε · ει· 
σβάλλει στην ήσυχη ζωή του βασιλείου. Αρχικά 

απαγάγει την κόρη του βασιλιά (την αγαπημένη 

σος), ρημάζει το ταμεία του κράτους και εξaπο· 

λύει μια ολόκληρη στρατιά aπό διαβολάκους, οι 
οποίοι κaτατροπwνουν το στρατεύματα του βa· 
σιλιό και τον εξευτελίζουν. Αφήστε δε τις κο· 
τaστροφές που κάνουν . Την περίοδο εκείνη 

τυχαίνει να λείπετε σε διπλωματικές επαφές με 

όλλα κράτη . Διοτι διπλωματικές επαφές έκαναν 
και οι αρχαίοι ημων πρόγονοι. Καταλαβαίνετε 

λοιπόν 'Οε τι κατάσταση βρίσκετε την άλλοτε 

ήσυχη χwρα σος, όταν γυρίζετε: καπνοί, φω· 
τιές, οδυρμοί, καταστροφές και συμφορές. Ποι· 

ος λοιπόν θα βγάλει το φίδι απ' την τρύπα γιο 

όλλη μια φορά ; Ποιος όλλος εκτός aπό σος; 

Βέβαιο, η aπαγωγή και μόνο της αγαπημένης 

σας aρκεί γιο να σος κάνει έξαλλο. Διότι κύριε, 

δεν μπορείς εσύ να βουτάς το κορίτσι πριν κο· 

λό·καλό του πούμε ότι το αγαπάμε . Οπως κο· 
τaλaβaίνετε, δεν υπάρχει καιρός για χάσιμο. 

Πρέπει να ψάξετε να βρείτε το Δαίμονα και να 

πάρετε την κοπέλα πι σ ω. Ταυτόχρονα όμως 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

.. 
Δυνοτο στην ορχη . μετο ano κοnοιο σημειο ομως το 
6οριεστε Ποντως. εινοι noλu κολο 

I ~ ·~ 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 



Μορφή: 

Κατασκευαστής : 

MODORE, ATARI ST, AMI --'------i 
ΔΙΙΚΕτΑ 

----------------------~ READYSOH 

πρεπεt να λυοετε και το διοφορα μογιο με το 

οποία έχει κοτοροστει το βοσιλειο Και σον να 

μη φτάνουν όλα aυτά, δεν βρίσκετε και το "εγ· 

χειρίδιο του Καλου Μογου". 

Τέλος ποντων, παιρνετε τον ομμοτιον σος 

και ξεκινοτε μποινετε δηλοδη στο μογικο κο· 

ομο του Wrath of tne Demon. 
Η οναζητηση σος θο σος οδηγηοει μεσο σε 

σπηλιές. σε πυργους, μπουντρούμια. βαλτους 

και νοους. Το πρώτα καλά νέο έρχονται σπα 

τον τομέα του gameρlay. Η Aeadysoft μολλον 
έμαθε' το μοθημό της οπο το Sρace Ace και τη 
σειρο των "'ragon's Laιr Ετσι. στο Wratn of 
the Oemon δεν πρεπει να κονετε κοποιες κινη 
σεις με τη σuγκεκριμενη σειρο, ολλιως χοσοτε 

Εδώ πρέπει να επιοτροτευσετε τις ικονοτητες 

του "καλου gamer". Το παιχνίδι στη βάση του 
είναι ένα arcade game, αλλά έχει και πολλά 

σημειο όπου γίνεται actιon. Αρχικο πορουοιόζε· 

στε πονω στο φοβερο σος ολογο να κολποζετε 

πονω οπο εμποδιο και να οποψευγετε τους 

ιmομενοuς · και μη • εχθρους που θελουν να 
σος ρίξουν κατω. 

Στην εξέλιξη του παιχνιδιού θα βρεθείτε ορ· 

κετές φορές στη δυσκολη θέση να μη μπορειτε 

να ξεφύγετε οπο τους διοφοροuς που σος κο· 

τοδιώκοuν. 

Στις μετεπειτο mστες θο βρεθειτε και μεοο 

σε πύργους, οπηλιες κ.λπ. Ποντως. τοοο στις 

εξωτερικες όσο και στις εσωτερικές τοποθε· 

οίες, το παιχνίδι έχει θαυμάσιο γραφικά: υπάρ· 

χουν πάνω οπό 550 οθόνες. μεταξυ των οποι· 
ων ουμπεριλομβονοντοι μερικες που εινοι πραγ· 

μοτικα εργο τεχνης Αλλωοτε. η Aeadysofι 

έχει πολύ κολη ποροδοση στο γροφικο και οπο 

τις προηγουμενες δουλειές της. Ωστοσο. στο 

·wrath of the Demon" έχουμε και σκηνες με 

scrollιng, που θυμίζουν πολυ Psygnossιs: 

Parallax scrollιng σε t5 επίπεδα, με τεροστιο 

spntes. Οι προγραμμοτιστες εχοuν δωοει μεγο· 
λη σημασιο στις λεπτομέρειες, με αποτελεομο 

να έχουμε πονω οπο 90 διοφορετικα τεροτο. Η 
εξελιξη του παιχνιδιού δινετοι με τροπο κινημο 

τογροφικο, με ιntermezza διοφορων οθονων. 

Το controls, όπου χρησιμοποιούνται. εινοι 

άψΟγο (παρα το μέγεθος των sρrιtes). ενω στο 

arcade κομι.ιοτιο του παιχνιδιού βλεπετε και μια 
μπορο ενεργειος που ον μηδενιστει.. Game 
Oνer. Γιο τον ηχο δεν νομίζω να υπορχει ιδιοι 

τερος λογος να μιλησουμε, οφου ειναι συνηθι· 

ομένο άψογος. Τελειωνbντος. να πουμε ότι το 
παιχνίδι στέκεται aρκετό ψηλο στην εκτιμηση 

μας, aφού δεν έχει το ελοπωμοτο των ... προ· 
γονων του. έχοντος ομως κροτησει το προτε· 

ρημοτά τοος. 

(το είδαμε σε Amιga). 

• Α. Λεκόπουλος 



Κρατς ... κρουτς ... 
Ο πρωινός ήλιος ζεσταίνει 

το χιλιόχρονο πλακόστρωτο, 

καθώς κατηφορίζετε την 

Απαγορευμένη Οδό. Μικροί 

κροτοι ακούγονται σε κάθε 

πατημα, καθώς τα κόκαλα 

συνθλίβονται και γίνονται 

σκόνη μονομιάς. Παρακάτω, 

όσο φτάνει το μάτι, ο ήλιος 

χρυσίζει στα μισοθσμμένα 

ερείπια των ναών και της 

αρχαίας αγοράς, που 

προβάλλουν κι αυτά σαν 

κόκαλα ενός γιγάντιου θηρίου. 

Αυτή είναι η Πόλη των Μύθων, 

η αρχαίο πόλη, η Ερινόχ. Η 

Πόλη που έπαψε να υπάρχει 

μέσα σε μια νύχτα, πριν από 

1.000 χρόνιο, καμένη από την 

ανάσα ενός δράκου. Ο 

Μόρνταμιρ μιλούσε συχνό για 

την πόλη ... και το λαβύρινθο 
που έχασκε μέσο στη γη. 

Μ 
όρνταμιρ. Η σκέ­

ψη σου γυρνά πί­

σω, στις μέρες 

εκείνες όταν 

ήσουν νέος και 

ικανός να μάθεις τα μυστικά 

της μαγείας. Ο γέρος wιzard 

σε είχε μαζέψει ορφανό και 

σε είχε μυήσει στην πανάρ­

χαια τέχνη. Σε έμαθε πώς να 

διαβάζεις τους στίχους και να 

aπελευθερώνεις τη δύναμή 

τους, τη δύναμη των aρχέγο­

νων στοιχείων της φύσης. 

Συγχρόνως, το χέρι σου έμα­

θε να διατάζει το σπαθί. Ο 

Μόρνταμιρ ήταν κάτι παραπά­

νω από δάσκαλος. Ηταν ο 

οδηγός σου στα μονοπάτια 

της μαγείας. Ακόμη περισσό­

τερο, ήταν ο φίλος σου. 

Πολλά χρόνια πέρασαν από 

τότε που είδες για τελευταία 

φορά το σοφό γέρο. Πίστευ-

που 

εμφανίστηκε στο 

950fo 

όνειρό σου μερικές νύχτες 

πριν. Ξύπνησες με τη mγουριά 

ότι ο Μόρνταμιρ ακόμη ζούσε, 

παγιδευμένος στα ατέλειωτα 

υπόγεια της Ερινόχ. Το συναί­

σθημα είναι 

οδηγός 

για ένα 

μάγο. Στο μυαλό 

σου ξύπνησαν εικόνες του λα­

βύρινθου, είδες το γέρο σοφό 

να σέρνεται από στρατιές 

άθλιων goblιns, να μαστιγώνε­

ται αλυπητα, να.... όχι, δεν 

μπορεί να 

α λ ή -

θ ε ι α . 
Σφίγγεις το ραβδί 

της μαγείας, τα χείλια ψιθυρί­

ζουν μια προσευχή και ξεκι­

νάς, βάζοντας τη δισκέτα στο 

drινe, να εξερευνήσεις τα μυ­

στικό του Αθάνατου . 

Electronιc Arts κύριοι. Ο 

~ 
Σας φαίνεται ότι ο 

τύπος αυτός έχει 

φιλικές διαθέσεις; 

ν ο ς 

γίγαντας ξύπνη­

σε (κοιμισμένος, τρόπος του 

λέγειν), κι άρχισε να "πετάει" 

προγράμματα, το ένα καλύτε­

ρο από το άλλο. Μετά την 

εντυπωσιακή (και λίγο αναπά­

ντεχη) κυκλοφορία ενός βελ­

τιωμένου Delυxe Paιnt για 

ST/STE, ήρθε η σειρά των 

arcade adνentυres. Ολα είναι 



καλό. αλλά aυτό που τράβηξε 

την προσοχή μου ήταν aπό 

την aρχή το lmmortal. Κι εκεί 
εγινε το αναπάντεχο: ο 

Αντβεντσουρινάκης δηλωσε 

φaνaτικος θaυμaστης του 

game. το οποιο του θυμιζε το 
χρονιa που. μικρος aκομη 

(βλέπετε φωτογραφία στο νέο 

της σύνταξης) , ξετινaζε το 

φοβερό 30 ποιχνιδιa της 

U ltιmate Alιen 8 Nιghtshade 

κ .λπ Ολοι ειδομε εκπληκτοι 

ενaν Τσουρινάκη να στηνετaι 

με τις ωρες μπροστa στην 

οθόνη , μαζί μου. γιο να παίξει 

Ouounς!!l Προσοχη στις τρυnες Α 

ένα όχι "καθαρόαιμο" 

adνenture . Τι εινaι λοιπόν ου· 

τό που κάνει το lmmortal τό· 

σο "γοητευτικο" στα μaτιa 

όλων των gamers οποιaσδη· 

π ο τε κaτηγοριaς : 

Ο ΥΠΟΛΟΓΙΠΗC 

Γιο τους φιλους της Amιga : 

το lmmortal χρειaζετοι 1 ΜΒ 
RAM και δεν υποστηρίζει εξω­

τερικο drινe η σκληρο δισκο. 

Επισης, η ΕΑ δεν προβλεπει 

τη χρήση accelerator card. 
Εάν το παιχνίδι δεν τρέχει 

• του r. κuπαρrσσπ 

καλά, τότε aποσυνδέστε την 

κάρτα. Γιο τους φίλους του 

ST τώρα, το πρόγραμμα οποι­
τει μονο doυble sιded drινe. 

Επισης, υποστηριζετοι ο υπο­

λογιστης Apple 11 GS. ενω το 
manυal δεν aνaφερει προς το 

πaρον τιποτa για PC. Σιγουρa 
όμως θα υπάρξει κάποια έκδο­

ση 

το ΠAJXNUJJ 

Κaτι θα πρεπει να καταλά­

βατε aπό την εισaγωγη . Το 

lmmortal είναι ένα παιχνίδι 

που μας θύμισε aρχικό το 

Heroes οΙ the Lance. Είναι 

ένα adνentυre , στο οποίο έχει 

δοθει περισσότερη έμφαση 

στο γρaφικa και στο arcade 
μερος Χρησιμοποιειτε το 

ιoystιck , aλλο συγχρονως εχε­

τε στη διάθεσή σος ολa όσο 

συνaν'tήσaτε στο Bard's Tale 
ή το Dυngeon Master: 
ιnνentory, sρells. και γρίφους, 

οι οποιοι πρεπει να λυθουν 

γιο να προχωρησετε . Το γε­

γονος ότι κι ο Αντρέaς ακόμη 

δήλωσε φανατικός θaυμaσ'tής 

του , το θεωρώ σημαντικό, για ­

τί δείχνει ότι και οι οπαδοί 

των adνentυres το κaτaτaσ· 

σουν στις προτιμησεις τους 

Να τa δούμε όλο aπο πιο κο· 

ντό: το lmmortal ξεκινά με βα­

ση την ιστορία που ανέφερα 

προηγουμένως Η aρχή γίνε­

ται μέσα στο λαβύρινθο. ο 

οποίος aποτελείται οπό ξεχω­

ριστa δωμάτια Εσείς μετaκι­

νειστε aπό δωμaτιο σε δωμa­

τιο. μέσω διαδρόμων. Το κάθε 

δωμάτιο κρύβει και μια έκπλη­

ξη, κι εκεί στηρίζεται το 

gameplay. Οτον εξερευνήσετε 
ολa τa διαθέσιμα δωμaτια το­

τε σος μενει να λυσετε τον 

τελικο γρίφο και να προχωρη­

σετε στο επόμενο Ιeνel, ένα 

μπουντρούμι δηλαδή πιο κάτω . 

Ξεκινάμε λοιπόν. Βρίσκεστε 

σ· ένα χωρο. όπ?υ υπάρχει 

ενa πηγaδι Στο χειλη του 

πηγαδιού υπaρχουν μια νεκρο 

κεφaλη κι ενα κερι . Κaντε ενο 

βημa. και το κερι θα σος τυλι­

ξει μ' ένα θολό καπνό, ο 

οποίος σε λίγο θο παρει τη 

μορφη του Μόρνταμιρ Ο μο ­

γος σας μιλο • Πώς; Η οθονη 
χονετaι και χρυσα γρaμματa 

γοτθικης γραφης εμφανίζο 

ντaι. Εν ολίγοις , ο Μορντaμιρ 

έχει aφήσει μέσω του κεριου 

ένα μαγνητοσκοπημένο μηνυ· 

μα , κaτι σον ολογρaφιa του 

κaιρου του Σος aποκαλει 

Ντaνρικ . και σος ευχaριστει 

που ηρθατε γιο να τον βοηθη 

σετε. Εσεις μένετε στήλη 

άλατος: Δεν σος λένε Ντάν· 



ρικ! Αλλον περίμενε ο δασκa· 

λος κι άλλος ήρθε. Μην 

εκνευριστειτε κι αρχίσετε να 

φωναζετε ότι σος πηραν τη 

σειρά στο game. γιατι δεν 

έχετε δικιο. Βγειτε έξω στο 

διαδρομο Θα συναντήσετε 

ένα goblιn, και θα παλέψετε 

μαζί του Προσέξτε: πρέπει να 

aμυνεστε κι όχι μονο να επιτί· 

θεστε. Κάθε χτύπημα είναι 

aφαίρεση πολύτιμης ενέργει· 

aς, η οποία φαίνεται με τη 

μορφή μιας σειράς χρυσών 

κλειδιών στο επάνω μέρος. 

Μπροστά σος κείτεται ένας 

νεκρός ιππότης. Τον κοιτάτε, 

τον ξανακοιτάτε... Ααα ναι. 

τώρα θυμάστε: Είναι ο Ερικ, ο 

σύντροφος του Ντάνρικ. Εδώ 

το παιχνίδι σας γυρίζει στην 

οθονη του ιnνentory. Σας ρω­

τά ον θα πάρετε τα πράγματα 

του Ερικ κο• σος τα δείχνει 

ενα ενα. Αφου τα πάρετε , σu· 

νεχίζετε ανησuχος γιο την τυ­

χη του Ντάνρικ. Να τος. εκεί! 

Αλλα οχι. δεν είναι αυτός . 

Δείχνει να ειναι ο Γιουλιντορ, 

ο σωματοφυλακας του Μόρ­

νταμιρ. Παλευει καταμοτωμέ· 

νος με ένα goblιn , που δεί­

χνει να είναι κεφάτο και ξε· 

κούραστο λες και παίζει τόση 

ώρα πινγκ πονγκ. Αλλό εσείς 

είστε ένας fιghter... Ρίξτε το 

κάτω και ο Γιούλιντορ θα σας 

ευχαριστήσει λαχανιασμένος. 

Ο δάσκαλος είναι στο τελευ­

ταίο μπουντρουμι. θα σας πει. 

Σος δίνει ένα μυστικό κλειδί 

και εξαφανίζεται. Μπροστά 

σας βρίσκεται ένα σεντουκι. 

Κοιτατε μια το κλειδι , μια την 

κλειδαριά . Λες: Μα βέβαια! 

ΤΟ CAMEPLA Υ 

Νομιζω οτι θα καταλάβατε 

περιπου πώς λειτουργεί το 

lmmortal. Στην αρχη, αφου 

διαβάσετε και το manυal, κάτι 

θα σας παραξενέψει. Τι; Μα 

το γεγονος ότι το παιχνιδι 

φαίνεται γΠΕΡΒΟΛΙΚΑ εύκο­

λο. Αυτό σημαίνει δυο πράγ­

ματα: ή ότι πράγματι είναι 

έτm ή ότι, αντιθετα το παι· 

χνίδι είναι πaνδυσκολο. Το 

manυal δεν αναφέρει μονο το 

χεφισμο. aλλα. ουτε λίγο ούτε 

πολύ, εχει του κόσμου τα 

hιnts. Σε κaθε Ιeνel αναφερει 

τι περιμένετε να σuναντησετε 

σος πετάει μερικές ιδέες γιο 

τους γριφους, και σον να μην 

έφταναν όλα αυτα, σχεδον 

σος καθοδηγεί βήμα βημα γιο 

να περάσετε το πρωτο leνel. 

Αφήστε που και το παιχνίδι εί­

ναι απλούστατο στο χειρισμό 

του. Ο,τι υπάρχει για να πάρε­

τε θα εμφανιστει μπροστά 

σας. Αν χρειαστεi να κάνετε 

κατι με αυτό θα ειδοποιηθει­

τε. και αν κουβαλατε μαζι σας 

αχρηστα αντικειμενα. αυτα 

εξαφανιζονται αυτοματα μολις 

αλλaζετε Ιeνel . Το φαι στο 

πιατο δηλaδη , και μaλιστa μα ­

σημενο . γιο να το κaτaπιειτε. 

Πως μπορει να σταθει ενa τε­

τοιο παιχνιδι . αναρωτιόμουν 

στην αρχη, τη στιγμη που 

αφοιpει ολα οσα αποτελουν 

τη γοητεια ενος adνenture 

τη γοητεια της αναζητησης, 

τη χορό της ευρεσης ενός 

αντικειμένου, την αγωνία της 

λυσης ενος γρίφου... Ολα 

στην αρχή ειναι εκνευριστικa 

εύκολο , σε τέτοιο βαθμο, που 

το ιδιο το manυa δινει το 

νουμερο που χρειάζεται γιο 

να περaσετε στο δευτερο 

Ιeνel με όλη την ενέργεια και 

το ιnνentory γεμοτο Εδω θα 

πρεπει να εξηγησουμε οτι το 

παιχνίδι δεν χρησιμοποιει τε­

χνικες loadtsaνe, aλλο κάτι 

πιο aπλό Οπως και στο 

adνenture των game consoles 
όπου δεν υπάρχει η δυνατό­

τητα γιο load/saνe, σωζεται η 

πρόοδος του πaικτη aνa επί-



Ενα στρογγυλό 

τραπεζι . Μαλλον 

όμως δεν είναι 

απλό τραπέζι. 

~ 

πεδο. και όχι σε κάθε συγκε­

κριμένο σημείο. Με ολλο λό· 

γιο. το προγρομμο σος δινει 

ενον κωδικο που περιεχει το 

ποσό της ενέργειας σας, το 

ιnνentory και το leνel όπου 

βρισκεστε. Ετσι. οταν ξεκινάτε 

το παιχvιδι. εισαγετε τον κω­
δικο και ξεκινατε απο την αρ· 
χη εκείνου του leνel. Κακό 

αυτό βέβαια. γιατί το παιχνίδι 
περιεχει πολλά arcade στοι· 

χεια και δεν μπορείτε να είστε 

το ιδιο τυχερός κοθε φορα. 

Ετσι. ον μετα οπο πολλές 
προσπάθειες, τελειώσετε την 

πίστα με τις λιγότερες aπώ· 

λειες, τότε γράψτε τον κωδι 

κο μόλις περaσετε το leνel. 

Επανερχόμαστε λοιπον: τε· 

λικά δεν είναι τόσο εύκολο τα 

πράγματα. Το lmmortal κρύβει 
θαυμάσιες στιγμές γιο τον 

παικτη και δεν φοβατοι να 

αποκαλύψει πολλο οπό το 

κλασικά ··μυστικό" των 

adνentυres. Με τον τρόπο 

αυτό, οι θαυμοσιοι προγρaμμο· 

τιστές της ΕΑ πετυχaινουν 

δυο προγμοτο: σος κεντρί 

ζουν το ενδιαφέρον αφ' ενός 

γιο να ξεκινήσετε. και αφ' 

ετέρου εξαφανίζουν τελείως 

το ·νεκρό" και βαρετό ορχικό 

διοστημο. κατά τη διάρκεια 

του οποιου ο παίκτης εξοικει· 

ώνετοι με το παιχνίδι. Με το 

που ξεκινάτε. είναι σον να 

παίζετε καιρό, και θα μπορού· 

σο να πω ότι το lmmortal εί· 

ναι το μόνο παιχνίδι του οποί· 

ου το "γράφημα·· του 

gameplay ξεκινά ήδη οπό ψη· 
λα, χωρίς να κλιμακώνεται 

προς το επονω ης πρωτες 

ημερες. Ευφυής και οπλή, δη· 

λαδή τέλεια σκέψη. Τελειώνο· 
ντος την αναφορά μας στο 

gameplay, θα πρέπει να πού· 
με ότι σημαντικό ρόλο ποί· 

ζουν το γραφικό και ο ηχος, 

γιο το οποίο θα μιλήσουμε 

εκτενώς παρακάτω. μια και 

πρέπει να πούμε πολλά, πάρα 

πολλά ... 

XEIPICMOC ΚΑΙ 
CONΠlOLS 

Το manυal θα σος δειξει 

ακριβώς τι μπορείτε να κάνετε 

ως σοφός γέρος μάγος. Το 

Joystιck σος μετακινεί μέσα 

στον τρισδιάστατο λαβύρινθο 

{τρισδιάστατος με την έννοια 

που έδινε η Ultιmate: δηλαδη 

το ποιχνιδι φαίνεται σαν να 

το βλέπετε οπό μια κάμερα 

κρεμασμένη ψηλά σε μια γω­

νία της οροφής) σε όλες τις 

διευθύνεις. Αν βρείτε μπροστο 

σος πόρτο, μπορείτε να μπεί· 

τε και να βγείτε aυτόματα, ον 

δεν είναι κλειδωμένη . Αν σας 

πλησιάσει κάποιο ξωτικό, τότε 

μπαίνετε σε combat mode 
βγάζετε το σηλέτο σος και το 

JOystιck κατευθύνει πιο το σώ· 

μα σας, καθώς επιτίθεστε ή 
αμύνεστε. Οποιοδήποτε στιγ­

μή θέλετε, το space bar σας 
aποκαλύπτει το ιnνentory, 

όπου και επιλέγετε {ον θέλε· 

τε) κάποιο οπό το aντικείμενα. 

Μερικό πράγματα στο 

lmmortal γίνονται ουτοματο. 

Ενο ποροδειγμα ε1νοι οι πόρ· 

τες. Αλλο παράδειγμα είναι οι 

σωροί με άχυρο που συναντά· 

τε σε κάποιο δωμάτια. Εκεί 

μπορείτε να κοιμηθείτε και να 

κερδίσετε κοποιο ποσο οπο 

τη χαμένη σος ενεργειο. 

Προσέξτε το όνειρα και τις 

σκέψεις που κάνετε στον 

ύπνο. Είναι η ώρα που το 

υποσυνείδητο λύνει πολλ'1 

προβλημοτο, και ό,τι σας λέει 

το παιχνίδι εκείνη τη στιγμή, 

είναι συνήθως hιnt (κι άλλο 

hιnts!!) Ορισμένο "έκτακτο πε· 

ριστοτικά" που θα σας συμ· 

βουν θα λυθούν επι τόπου 

aπό εσός, και δεν χρειάζεται 

να σος απασχολούν οπό τώ· 



ρο. Φαντασία και λογική να 

συνδυάζετε, κι όλα γινονται 

στο lmmor1al. 

ΕΧΒΡΟΙ ΚΑΙ ΦΙΛΟΙ 

Εχθροί οας είναι όλοι, μέ­

χρι αποδείξεως του ανηθέτου. 

Κόθε leνel κατοικείται απο μια 

φυλη ξωτικων, τα οποία ανα­

λαμβάνουν να υποδέχονται 
τους ξένους με τα καλύτερα 

οπλα: μαχαίρια και ροπαλα. Οι 
φυλες αυτές ανταγωνίζονται 

η μία την αλλη , κατι που ίσως 

σας χρειαστει. Εχουμε goblιns, 

τα οποια είναι χαζό, και οχι 
τοσο καλοί πολεμιστές, κι 

εχουμε και τα trolls. που 

υπερτερουν στους δυο προη­

γούμενους τομείς. Εκτός από 

αυτά, κάτι πνεύματα θα σας 

κάνουν τη ζωη δύσκολη: νε­

ράιδες πυγολαμπιδες που δι­

ψουν για σόρκα θνητών, κι­

νουμενη ζωντανή λάσπη, και 

άλλα τέτοια. Φίλοι είναι όλοι 

οσοι δεν σας επιτίθενται. Ανά­

λογα με την περιπτωση εμπο­

ρευεστε μαζί τους τους μιλά­

τε, και άλλα πολλα. Συνήθως 

θα σας φανούν χρήσιμοι κό­

που. όπως ο Γιούλιντορ. Βέ­
βαια, δεν παίρνουμε όρκο για 

το τι θα εμφανιστεί στα τε­

λευταία leνels, και κόπου στο 

παιχνlδι εμφανlζεται ένα γκρε­
μισμενο τείχος που δείχνει 

ότι είναι αποτέλεσμα της ορ­
γης ενος "γιγαντιου εξογριω­

μενου τερατος". Σφίξτε τα 

δόντια για να μη χτυπούν και 

περπατάτε. Τώρα είναι μπρος 

θηρlα και πίσω goblιns. 

fΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΕ 

Εδω είναι που γίνεται το 

·ελο να δεις" Η Electronιc 

Ar1s μοζεψε ο.τι κολυτερο ειχε 
και δεν είχε Αξιζει να δούμε 

τα βιογραφικό σημειώματα της 

ομάδας που δούλεψε εδώ, 

οσο κι αν αυτό φαινεται βαρε­

το 

Ο Wιll Harνey ξεκινησε να 

γρόφει παιχνίδια στο γυμνασιο 

(πρέπει να είναι αρκετά νέος). 

Τ ο πρώτο του hιt ηταν το 

Μυsιc Constrυctιon Set. Η με­
ταγραφή του ήταν η 

Sandcastle, όπου συνεργά­
στηκε για το Zanny Golf. Εχει 
P.H.D στον τομέα της Τεχνη­
τής Νοημοσυνης και τωρα 

δουλεύει στο πρώτο του 

ιnteractiνe fιlm . 

Ο lan Goodιng εlναι Τζαμαι­
κανός και εχει σπουδάσει 

anιmatιon χορακτηρων Δου­

λειά του είναι το Zanny Golf, 
όπου έδειξε την επιμονή του 
στη λεπτομέρεια . Αν προσέξε­

τε καλύτερα το staff του μά­
γου, θα διακρίνετε μια υπο­

γραφή. Τώρα ο lan δουλεύει 
στα στούντιο της Ντtσνευ. 

Ο Mιchael Marcantel είναι 

επίσης γραφιστaς Δουλειά 

του εινaι ο χρωματισμός των 

γραφικών. Προσέξτε το χρώ­

μα και τις σκιές στους τοί 

χους και προσέξτε πώς δια­

γράφονται οι μυες στο σωμα 

των goblιns. και θα καταλaβε­

τε τι δουλειά κανει. 

Ο Brett Dυrett είναι ο προ­
γραμματιστης γνωστός επί 

σης από παλιες του δουλειές . 

Δουλευει σε assembly aπο το 
Γυμνάσιο, και συνηθίζει να μι 

λόει στη μητρική του γλώσσα, 

την ... Αscιι 
Ισως πή'ρaτε μια γευση 

προκειτaι για ·κορυφές" στις 

κατηγοριες τους . Και το 

lmmortal είναι ένα πραγματικό 

κόσμημα, όταν το βλέπεις και 

το ακους Πολλές φορες τα 

graphιcs είναι aπλοικά. αλλες 

φορές είναι κακοχρωματισμέ­

νa, άλλες φορές μικρό. Εδώ 

είναι ακριβώς όπως πρέπει. 

Πώς αλλιώς θα έπρεπε να εί­

ναι; Οσο περισσότερο παρα­

τηρεί κaνεlς το γραφικό, τόσο 

ανακαλύπτει απίθονους χρω­

μοτισμους και φυσικες λεπτο­

μέρειες Σος συνιστώ να προ­

σέξετε τη μορφή του Μορντa­
μιρ, καθώς διαγράφεται μέσα 

aπό τον καπνό, τον έμπορο, 

τη σχεδίαση των goblιns. και 
σας συστήνω να χρησιμοποιη­

σετε την παγίδα μόνο και μό­
νο για να θαυμάσετε το aπο­

τέλεσμα. Θα μείνετε άφωνοι. 

YΠOrt'HPI=H-MANUAL 

Καλό manυal είχα να δω 
από την εποχή του Mιdwιnter 

Μέχρι τότε νόμιζα ότι εκείνο 

ητaν το καλυτερο. Τώρα κaτα­

λαβα οτι εκονα λόθος Ενα 

manυal μπορεί να είναι λεπτο· 
μερές, χωρίς να είναι φλύαρο. 

Οπως το manυal του 

lmmor1al 49 αραιογραμμενες 

εικονογραφημενες εικονες 

προσφεροντaι γιο να τις δια­

βάσετε. Η ιστορια που γραφε· 

τaι ειναι τόσο ομορφη που το 

βιβλιαράκι διαβάζεται ευχάρι­

στα κι από μονο του Αφηστε 

mα τα hιnts και τα επεξηγημa­

τικα σκιτσa : κάθε κίνηση του 

ιoystιck συνοδεύεται κι από 

ένα screenshot, που δείχνει τι 

ακριβώς κανει το sρrιte σαςΙ 

Τετοια εξυπηρέτηση δεν μπο­

ρεl να περιμένει κανεlς παρά 

aπό μια πολύ μεγάλη εταιρία, 

και θα πρέπει να προσθέσω 
ότι manυals με τόσες λεπτο­
μέρειες δεν είχα δει παρά μό­
νο στα συνοδευτικό έντυπα 

των games cartrιdges της 

Nιntendo 

NfO ΠΡΙΝ ΠΑΙ=m ... 

Τελειώνω εδώ, για να πω 

για μια ακόμη φορά ότι το 

game δεν είναι από μόνο του 
καλό, αλλά γινετaι κιολaς. Και 

γίνεται μόνο αν η ετοιρlα που 

το δημιουργεl έχει συνα!σθη­

ση των απαιτήσεων του 

gamer Πιστεύω ότι η εποχή 

μας είναι η εποχη των δύσκο­

λων παιχνιδιών, γιοτ! για κα­

ποιο παράξενο λόγο οι εται­

ρίες πιστεύουν ότι οι gamers 
είναι πια υπεράνθρωποι, που 

σκοτωνουν sprιtes με την το­

χυτητα του φωτός . Δεν είναι 

έτσι. Παν μέτρον jόριστον. 
Δεν συμφωνώ με τη υπερβο­
λή της Psygnasιs (και στα 

γραφικό και στη δυσκολιa), αν 

και το Shadow of the Beast 
και Blood Money τα επαιξα 

μανιωδώς, όπως δεν συμφω­

νώ και με την ευκολια που χα­

ρακτηρίζει το gameρlay της 

Τιtυs Ομως, συμφωνώ με την 

Electronιc Arts, η οποία κανει 
το παν τουλάχιστον για να με 

"βάλει μέσα" στο παιχνίδι και 

να μη χάνω τον καιρό μου μα­

θαίνοντας πολύπλοκους χειρι­

σμους Τωρα αν το gameplay 
γίνεται πολύ δύσκολο στο τέ­

λος, εσείς θα είστε σε λίγο 

καιρό περισσοτερο αρμόδιοι 

να μου πειτει Για οποιαδηποτε 

απορια σας πάντως στειλ τε 

γράμματα κατ' εξαίρεση στον 

Αντρέα, ο οποίος θα πρέπει 
νa εχει προχωρησει αρκετα 

την ωρα που γράφω εγω το 

aρθρο Καλο παιχνιδι' 

• 



Αν ψάχνετε 

λ , . I 
για τον κ α υτερο .. Ι I 
Με • ενσωματωμένο driνe, 

ι δυνατότnτα να δέχεται cαrtridges (ως 512 ΚΒ!), 
1 στερεοφωνικό r'ixo, 
1 υψnλr'iς ανάλυσnς γραφικά, 

ο συvεχιστfις του θρυλικού 6128 αποτελεί 
αfιμερα mv καλύτερn επιλογfι για ψυχαγωγία και 
εκπαίδευαn στοv πραγραμματιαμό! 

Το ΠΑΡΟΝ ΚΑι Το ΜΕΑΛΟΝ Στοπ ΥΠΟΛΟΠΠΕΙ 

ΠΟΛΥτΕΧΝΕΙΟΥ 12, ΑθΗΝΑ 104 33 · ΤΗΛ.: 52301742·3-4 
TELEX: 223662 ΡΟLι GR • FAX: 5228054 
ι θΕΙΙλΛΟΝΙΚΗ: IYrfHMATA ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΙ BOPEIOY ΕΜΑΔΟΣ: 

ΤΙΙΜΙΣΚΗ 3, Τ. Κ . 546 25 ·ΤΗΛ : (031ι 53ι1814 

ι ΠλΤΡλ: λΜSl'RΑD CENfER: ΚΟΡΙΝθΟΥ 167, Η 26223 ·τΗΛ.: (061ι 271993 

6128 plus 
Ψυχαγωγία και μάθnσn/ 

• Εnεtεργοστής ZSO 128 Κ RAM 
• 16/27 χρωμοτο (1614096 χρώμοτο στο Cortridge) 
• 640 χ 200 pιχels • 16 sprιtes 
• QINERl'Y nλnκτpολόγιο runou PC 
1 Θuρο centτonlcs (εκτυnωτοu) 
• Θύpο εnέκτοσnς • 2 θupες joγstlcks 
·• Θύpο εtωτεpικού nχεΓου 
• Θύρα ανολογικού jaystlck (τύπου PC) 
• Θύρα γιο llght·gun 
• 3 κονόλιο ι'Ιχου με 8 οκτόβες stereo 
• 80 χ 25 έγχpωμn n μονόχρωμn stereo οθόνn 
• Δώρο ένα cartndge 



OPERAτJON 

THUNDERBOL Τ 
Ειστε σκληροι κομαντος; 

Αποδειξτε το!!! 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

Δι"ιrο yιο ΑΤΑΑΙ ST P121ST 
Koαtro \'10 Commod«ι P121CC 

ΚλΝΟΝΙΚΗ !ΙΙΙΗ 

!IMH ΡΙΧΕL 

4~ 4200 
2650 2300 

τJΜΕ SCANNER Νο2 
Μπορει να εχετε παιξει με πολλα 

φλιπερ οχι ομως με ενα τέτοιο 
φλιπερ. 
ΚΩΔΙΚΟ! ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΤΙΙΙΗ 

fiMH PIXEL 
Δ ... tro yιο Αmι~ιd GPOIIAD U80 3150 

GEMINI WING 
Ενα shoot 'em up στα όρια του 
θρίλερ 
ΚΩΔΙΙtΟΣ κ.&~ΟΝΙΙ(Η ΤΙΙΙΗ 

IIIIH PIXEL 
Δισwο \'10 Α"'ιrιd GPOIOAD )410 31\e 

BARBARIAN 11 
Η μάχη με τον Drax τωρο και για 
Ams\rad. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΙΙΜΗ 

IIMH PIXEL 
Διοιhσi"ΟΑmιlrιcΙGΡΟ Ιδ.\0 U80 3150 

UNTOUCHABLES 
Μετά την ταινία ενα συγκλονιστικό 

game. 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

Διοι.Ιrο yιο ΑI λΑ Ι ST P118ST 

ΚλΝΟΝΙΚΗ 
IIMH 
4~ 

NEW ZEALAND 
STORY 
Το arcade game που χαλάει 
κοσμο. 

!ΙΜΗΙς 
Ριχέl 
4200 

ΚΩΔΙΚΟ! Κλ~ΙΚΗ !ΙΙΙΗ 

IIIIH PIXEL 
Kootro \'10 Sρι<VIιιι PIOISC 2δ50 23011 
Διοι.trσyιοΑΤΑΑΙ SfPΙOIST 4680 4200 

BEACH VOLLEY 
Ενα πολύ καλό νolley game. 
Θα σας συναρπάσει. 
KOΔIItOI ΚωΝΙΙCΗ IIIIH 

IIIIH PIXEL 
2δ5Ο 2)110 

F-29 RETALIATOR 
Το φοβερό Fιght Sιmυlator που 

τόσο επαίνεσε ο διεθνής τι:ιπος. 
ΚΩΔΙΚΟΣ ΚΑΝΟΗΙΚΗ f! MH 

IIMH PIXEL 
ΔισUtο yιοΑΤΑΑΙ SfP1 55SI 4~ 4200 

solιware 
~(Μ~· 

•Τώρα μποοείτε χι εσεί~ 
να αποκτήσετε μερικά 

από τα παιχνίδια των ονείρων σα~, 

χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σας. 
•Κάθε μήνα, στις σελίδες αυτές 

θα βρίσκετε μερικά 

από τα καλύτερα computer games, 
τα οποία μπορείτε 

να παραγγείλετε 

•Πώς; 

Απλά συμπληρώστε 
το κουπόνι και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

ΠΡΟΣ 

ΕΥΡΩΠΑ(ΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
{PIXEL SOFTWARE BOUτJQUE) 

Λ . Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 

• Οι τιιιές συιιπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

: 



JAWS 
Σιγουρα κανεις δεν θέλει να 
καταληξει στην κοιλια ενός 

καpχaρια. Το θέμα είναι αν μπορει 
W.O! ~II(H fiiiH 

ΠΙΙΗ PIXEL 
-.ιyιιATAιii$YOP117Sf Μ •200 

HARD DRIVIN' 
Αν ειστε απο τους σκληρους 
οδηγούς, τότε το game αυτό είναι 
γιο σας ο,τι πρέπει. 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

κ..ι.σ"" s,ecννm GPιι•sc 
ΔmΙτσ"' Αmι~ιd GΡιι•Αο 

CHASEH.Q. 

KANOHII(H JIIIH 
fiiiH PIXEL 
2150 2340 
UIO 3150 

Ενο πολύ καλό cοιn·ορ conνersιon 

game. Μόνο για παίχτες με πείρα. 
αιικοι KANONIKH IIIIH 

IIIIH PIKEL 
Κοο/τσ yιο Sptdnιm P120SC !1511 !100 
Κοοtισ yιοΑmι~ιd PI!OAC !1511 2300 
ΔιcιιtισyιοΑΤΑRΙSΤ PI!OST •ιιο •200 
Διcιιιισ yιο AIIIGA PI!OCA 4610 •ισι 

AFTER BURNER 
Το ·νευρικό" cοιn-ορ που θα 

σας ξετρελανει. 
ΚΩΑΙ:ΟΙ 

Κοσnι !111 Coa-t GP035CC 
Αι.ιtο !111 Aasιrιd GP03SAO 

PAC ΜΑΝ/Α 

KAHOifii(H ΠΙΙΗ 

τtiiH PIXEL 
!1511 2300 
a.ιο 11so 

Με τι λόγιο να περιγράψει κανείς 

αυτό το φοβερό 3D Pacman ; 
ΚΩΔΙΚΟI ΚΑΝΟΝΙΚΗ fi iiH 

Κοοiτσ 110 Commodoιt GPOIICC 
Καοιισ yισ SptctuΠΙ GPOIISC 
Κοσtισ yισ Amιlrιd GPOIIλC 

ΤΙΜΗ PIXEL 
2150 2340 
2150 2340 
2150 2340 

K/CK OFF I 
Ετοιμαστειτε για ενα aπ' τα 

καλύτερα football games 
που εχετε δει. 
ΚΩΔJ:Ο! ~JιΝ ΠΙΙΗ 

ΠΙΙΗ PIIEL 
κοσι .. "' eo.._, GΡΟι!« ιw nιο 
K-yιoAaAιdGPOIUC 2W 1100 
Δισι;tισyrι-GΡΟβΑΟ 3Φ 3150 

DOUBLE DRA GON 
Η πετυχημενη μεταφορα στους 

υπολογιστές του πολύ καλού 
arcade actιon game. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΙΙΜΗ 

IIMH PIXEL 
Κσσtτο 1'11 Αmι~ιd GP017AC 2150 2300 
Διcιιt10 yισ Amιtιad GP017AO 3480 3150 

SUPER WONDER ΒΟΥ 
Ενα plattorm game 
που χαλάει κόσμο. 
ΚΩΔJΚΟΙ 

Κσσtτο 1'11 Comιιodoιt GP115CC 
Kootroyιo Spιctnιm GP11SSC 
Κοοιτσ yιο Αιnι~ιd GP11SAC 

RAMBO 111 

ΚΑΗΟΝΙΚΗ IIIIH 
IIIIH PIXEL 
2150 2300 
2150 2300 
2150 2300 

Ο John Rambo σ' ένα game 
ωραίων γραφικών. 
ΚΩΔΙΧΟΙ 

KoιbιyιoCouιdortON13CC 
Kooι..yιoSpιchmON13SC 

ΚοοιισyιοΑmιrιdΟΡΟΙΙΑC 

Αι.ιtο yιο λJιΙΙΙιd ΟΡΟ13ΑΟ 

HOTROD 

~Η nΙΙΗ 
111111 PIXEL 
2W 1108 
1650 2300 
2650 2300 
a.ιο 3150 

Ενα διασκεδαστικό παιχνίδι με 

αυτοκίνητα. 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

Κοσtτσ 110 Αmι~ιd GP1ΙIAC 
Kaolιayιa Sριclrwm CP116SC 

KAHONIKH tiMH 
tiMH ΡΙΧΕι 

2150 2300 
2650 2300 

SCHWARZENEGGER! 
RUNNINGMAN 
Ο σωματωδης Arnold σ' ένα 
δυναμικο game που προβλέπεται 
να γίνει γρηγορα επιτυχια 
ΙΩΔΙΧΟI WιΟΝ Η fiiiH 

ΤΙΙΙΗ PIXEL 
Δισι;tισ yιο A8SII8d GI'MIAO !oiiO 31 5Ο 

BLUE ANGELS Νο3 
Ενας πρωτότυπος εξομοιωτής 

πτήσεων με ακροβaηκά σμηνη. 
ΚΩΔΙΚΟΙ KANOHIKH fiMH 

fiMH PIXEL 
Δισιtrο τισ Aιolga GPIMCA .ιιο 4!00 

ENDURO RACER 
ΚΩΔΝ<ΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ IIIIH 

fiiiH PIKEL 
κοοιισ 110 Sριclnιm OPOI4SC ιοο 100 
κοοιrοτιοCοΙΙmοdοιιΟΡΟ84CC ιοο 100 

FALLEN ANGEL 
Αν κόπου δείτε ένα πράσινο 

μπερέ, να ξέρετε όη ο εχθρος 

του εγκλήματος είναι εκεi. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚΑΝΟΝΙΚΗ ΠΙΙΗ 

fiiiH PIXR 
6ισι;tισyιοΑΤΑιΙΙ SΤΟR13SSΙ Μ 4!tι 

Δισι;tισyιοΑΙΙΙGΑΟRΙΙSCΑ 4610 ι200 

LICENCE ΤΟ KILL Νο1 
Πριν ακόμα το δείτε στον 

κινηματογράφο, η θριαμβευηκή 

επιστροφή του James 9ond 
σε ένα θαυμάσιο fιlm-conνersιon 
shoot 'em υρ. 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

Δι.Uτσ 110 Amιtrιd GPOII.\0 
Kootro"" Commodorι GPOIICC 

KANONIKH ΤΙΜΗ 
TIMH P11EL 
a.ιο 3150 
2650 2300 

ΒΑΤΜΑΝ 
Ο φοβερός ήρωας των κομικς στο 

νεο game με θεμα απ' την 
τελευταιο ταινία. 
ΚΩΔΙΙ(Ο! ΚΑΝΟΝΙΚΗ TIIIH 

tiiiH PIIEL 
Δ ... tτο !111 ATARI Sl P106ST ι610 ιιοο 

RAINBOW ISLAND 
Ενα φοβερό coιn-op conνersιon 

παιχνίδι, που δεν nρεπει με 

κανένα τρόπο να λείψει απο τη 

συλλογή σας. 
ΚΩΔΙΚΟΙ ΚAHOifii(H fiiiH 

Kootro yιο Ams~ιd ΡΙ•1ΑC 
Δισ<trο !111 ATARI Sf P141ST 

ACEOFACES 
ΚΩΔΙΚΟΙ 

Κοοtτστιο Amιtrιd OPOSSAC 
Κοοtτσ yιο Sptclnιm OPOSSSC 
Κσσtτσ 110 CamΠΙOdoιt OPOISCC 

ΠΙΙΗ PIXEL 
2150 2300 
4610 4!00 

ΚΑΝΟΝΙΚΗ tiMH 
fiMH PIXEL 
900 100 
ιοο 100 
300 100 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

ΥΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟΥ ΚΩΑΙΚΟΣ 

l:λ0Jι(Π0 (pοιιηιο nt:~ OftOO"Oλf'Κ l() '11.1~/Κ(, 

PJΚEl I sofiware ~z~~ 
ΚΟΥΠΟΙΙΙ ΠΑΡΑΓΓΙΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ YIMH PIXEL rYIIOΛIKM AI IA 

ΣYIIOAO ., .. 

ΟΝΟΜΑΗΠΟΗΥΜ() ·-------------

ΔΙΕΥθΥΝIΗ ______________ _ 

I ~ ______ /10ΛΗ _ ____ ΤΗΛ ----

6ιιιtιι • .., "'" fl c,;,,., 
Υ(/()(ΡΑΦΗ ΗΜΕΡΟι.lΗΝΙΑ _____ _ 

jc" c;,.., .,.. ...., fl c"'"· 
Υ(/()(ΡΑΦΗ ΚΗ~Ει.ι()ΝΑ ΗΜΕΡΟι.lΗΜλ ___ _ 

•Or ,.,_......, ,.,..,( ~...ι• . Π-.Α lltι 

Ο. naρancrιω nιια; .. uρωνοuν nς nροη'jΟUμeντς ιια ισχuοuν 
υι:χρι rην •u~ τοu crιoueνou τcuxcuς του P\xe! 

ΕΥΡΩΠΜΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(PIXEL SOFTWARE BOUτtQUE) 

Λ. Ζνγypοiι 44 f 11 42 Alrjro 
• <lcr mΑνιι JJ>IIjiiΠQ, cιΑλά Ισ ιr~ μc ~ ~ .ΙΑiιΙΙοι "' 
~ , .. { .... .,. .. ~ ......,,_,.., ~ 
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ΤΗΕ KILL NC 
CAME S Ο 

ρισκόμαστε αρκετό χρόνια μπροστά 

στο μέλλον, και οι άνθρωποι έχουν 
βαρεθεί τα συνηθισμένα παιχνίδια 
και προσπαθούν να διασκεδάσουν 

με ολογραφικά παιχνίδια. Αρχικά τα παι­
χνίδια αυτά ήταν διασκεδαστικά , αλλά 
σιγα-mγό άρχισαν να γινονται εξαιρετικό 
επικίνδυνα γι' αυτούς που θα αποφάmζαν 
να λάβουν μέρος σ' αυτό. Το τελευταίο 
παιχνίδι του τύπου aυτού είναι το "Kιllιng 
game show", το οποίο προβάλλεται από 
το κανάλι KGS και διαδραματίζεται σε 16 
θανατηφόρους λάκκους που βρίσκονται σε 
οκτω τεχνητό φεγγάρια. 

Ο παίκτης είναι ένα εξαιρετικά περίεργο 
μηχανικό πλάσμα (μοιάζει με τη μύγα που 
πρωταγωνιστεί στο 

σας ακουμπήσει, θα χάσετε μια ζωή. Συνε­

πώς, δεν έχετε χρόνο γιο να χαζεύετε το 
γραφικό ή οτιδήποτε άλλο. Ο δεύτερος 
εχθρός είναι τα 'ΉALFs" ("Hostile Artιfιcιal 
Lιfe Forms"), που δεν είναι τίποτε άλλο 
από εχθρικά όντα που προσπαθούν (με 
αρκετή επιτυχία συνηθως) να μειωσουν 
την ενέργειά σας . Η ενέργεια αυτή μπο­
ρεί να αναπληρωθεί αν μαζέψετε τις καρ­
δούλες που εμφανίζονται, όταν κατοστρέ· 
ψετε μια ολόκληρη ομάδα από "HALFs". 
Υπάρχουν επίσης και οι "MUGs", που συμ­
μετέχουν κ ι αυτοί στο "Kιll ιng Game 
Show , αλλα δεν σεβονται την αρχη του 
"καλώς αγωνίζεσθοι". 

Εκτός όμως οπό όλο αυτό που είναι 

εναντίον σας, υπάρ­
Venus), το οποίο έχει 
τη δυνατότητα να 

πυροβολεί, να κάνει 

άλματα και να μαζεύει 

Στην εποχή που τα τηλεοπτικά 
παιχνίδια bεν χαρίζουν δώρα ... 

χουν και μερικό 

αντικείμενα που μοι­

άζουν με κοχυλια 

και να χρησιμοποιεί αντικείμενα. Σκοπός 

του είναι να καταφέρει να δραπετεύσει 
από τους προαναφερθέντες λάκκους , 
σκαρφαλώνοντας στην κορυφή τους. Το 
σκαρφάλωμα γίνεται μέσω πλατφορμών 
και τοίχων, αλλά υπαρχουν και εμπόδια 
για τον ήρωά μας . 

Ενα πρώτο εμπόδιο είναι ένα σκούρο 
υγρό, ro οποίο ανεβαίνει συνεχώς και, αν 

και είναι εξαιρετικό 
χρήmμα. Πυροβολήστε τα και θα αποκαλύ­

ψουν διάφορα bonυs ιcons (όπως three­
way πυροβολισμούς, έξτρα ενέργεια 
κ . λπ.) ή κλειδιά που οπενεργοποιούν 
μηχανισμούς ασφαλείας, εμφανίζουν πλατ­
φόρμες, δ ίνοντας σας πρόσβαση σε 
περιοχές που φαινονταν απρόmτες κ .ό . Το 
gameplay του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλό, αν και μετά από λίγο γίνεται κάπως 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

. ι 

Το εvδιοφεροv του ποικτη κορuφωνεται στη μεση περιποu 

Αρκετο δυvοτο 

Ποlζεται ορκtτο εuκολο. εlναι όμως κόrως 

εκνεφcmκό ότον δεν ~nορεl ο n~της να βρει τη 
σωοτη δ<Qδρομι\ 

CAMEPLAY 

Η Psyj11- tι<ονι: "110 ~ Ο<ό\Ιί φορά nσ.Ιο.ι •αλ~ 
(]] Ιιίίίίδα.Ιtιόιίίiίίίιι-__ _ 

ΓΕΝΙΚΑ · ι ·. 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Τ ο παιχν\δι aρχ~ει εξαιρετικό ενruπωσιακα, 
με μια υπεροχη ειαογωγή (noo κρατάει όμως 
αρκετή ώρα). Η συνέχεια δεν είναι το ίδιο 
καλή , αλλά πρόκειται σιγοuρα για ένα αξιοπρε· 
πές παιχνίδι. Επ!σης, αξtζει να αναφερθεί ότι, 
aφού χάσετε, θα δείτε ένα replay τοu παιχνι· 
διού ποu κάνατε. 

Α . Λεκόποuλος 

μονότονο. Ηχητικά εφέ υπάρχουν αρκετα, 

και το μουmκό θέμα είναι κι αuτο καλό . 
Τα γραφικά, τέλος, είναι σε υψηλό επίπε­
δα, όπως και το anιmatιon , αλλά θα ήταν 
καλό να φαίνεται ένα κάπως μεγαλύτερο 
κομμάτι της πίστας Γενικά , το ·κιιιιng 

game show" ειναι ένα αρκετά εθιστικο και 
σχετικά πρωτοτυπο παιχνίδι, που θα σας 
χαρίσει αρκετές ευχάριστες ώρες. 

ι κ. Βασιλόκης 



ένα γαλλικο 
software hoυse που γνωρίζει 
μεγόλη επιτυχiα. Το Ran Xerox 
εiναι μια γαλλική σειρά cartoons 

που γνωρίζει κι αυτή αρκετή επιτυχία. Το 
παιχνiδι είναι βασισμένο σε αυτή τη σειρά. 
Αποστολή σας είναι να σώσετε για άλλη 
μια φορά τον πλανήτη μας . Αυτή τη φορά 
η ύπαρξη του κόσμου μας απειλεiται από 
κάποια μικρόβια. Η προέλευσή τους είναι 
άγνωστη, προκαλούν όμως δύο τρομερό 
θανατηφόρες aρρώστιες. Χιλιάδες είναι τα 
θύματα μέχρι στιγμής - ακόμα και ο Πρόε­
δρος των ΗΠΑ υποφέρει. Τ ο χειρότερο 
βέβαια είναι ότι, μέχρι στιγμής, δεν υπάρ­
χει ελπίδα να βρεθεi το αντιβιοτικο, ούτε 
κάποιος τρόπος να 

EROX 

κάποιους μεγαλοκακοποιούς που έχουν 
συμφέροντα από την εξάπλωση της επι­
δημ!ας . Τώρα τι συμφέροντα είναι αυτό, 
άγνωστο. Ισως να ξέρουν το φάρμακο και 
να θέλουν να το πουλήσουν ακριβό αργό· 
τερα . Τ έλος πόντων , το θέμα ε! ναι ότι 
παρεμποδίζουν τις ενέργειές σας. Το Ran 
Xerox περιλαμβάνει τοσο arcade όσο και 
adνentυre κομμάτια. Τα κομμάτια της δρά ­
σης σας βάζουν να περπατησετε στους 
"aνήσυχους δρόμους" (που τυχαiνει να 
είναι γεμάτοι σκουπίδια) αντιμετωπίζοντας 
τους κακούς που συναντάτε στο δρόμο 
σας , με γροθιές. Ταυτόχρονα, πρέπει να 
μαζεύετε οποιοδήποτε αντικε[μενο κρίνετε 
ότι μπορεί να σας βοηθήσει να φέρετε σε 

- -πέρας κάποιες υπο-
απομακρυνθούν οι 
πάσχοντες . Σ ' αυτό 
ακριβώς το σημεiο 
αρχίζε ι να δρα ο 

αποστολές . Στο Μικρόβια, τρέξιμο και ψάξιμο. Πολύ adνentυre κομμάτι 
ψάξιμο. τώρα , ταξιδεύετε 

ηρωας μας . Πρέπει να βρει έναν τρόπο 
θεραπείας της ασθένειας , πρεπει να 
δώσει ελπίδα στους συνανθρώπους του, 
πρέπει να συμβάλει στην προσπάθεια 
διαιώνισης του εiδους. Το ταξίδι του θα 
τον οδηγήσει από την Ρώμη στη Νέα 
Υόρκη , με τους δρόμους γεμάτους σκου ­
πιδια και πρακτορες που θελουν το κακο 
του . Οι πράκτορες εiναι σταλμένοι από 

-- -από τοπο σε τοπο , 
ψάχνοντας, και ελπlζοντας να ανακαλύψε­
τε πολύτιμα tιps που θα σας οδηγησουν 
στην τελική λύση . 
Ενα από τα ατού του παιχνιδιού είναι 

τα όμορφα γραφικό του - άλλωστε οι 
Γάλλοι έχουν παραδοση σε αυτόν τον 
τομέα Εχουμε λοιπόν ομορφα και λεπτο­
μερη sρrιtes και καλα σκηνοθετημένα 
backgroυnd graρhιcs Οι επιλογές των 

λRCADE ADVENTURE ] 
AIIGA · ATARI ST J 
ΔΙΣΚΕτλ 

UBI SOFτ I 
ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

.• 

Μια τunικη ποριιιJ ενος ενδιοφεροντος gome 

Exov~t wβOIO οχtδιοο~οtνο .ρ .. ι.~ 0~~0 Το 
anιmatιon οntχει noλu οπό ro tnιθιιμητό 
anortλιq.a 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

χρωμάτων εlναι οι σωστές, αλλά το παι· 
χνίδι υστερεί λίγο στον τομέα του 
anιmatιon με αποτέλεσμα ο φιλος μας να 
περπατάει σαν να υποφέρει από κάτι τι . 
Από την άλλη , εχουμε τον ηχο, μ' ένα 
πολύ καλό μουσικό κομμάτι και σωστά εφέ 
κατα τη διαρκεια των μαχών 
Μπορούμε πάντως να πούμε οτι το Ran 

Xerox ειναι ενα παιχνιδι ·a Ι Ι wtιather ', 
αφού μπορεί να κρατήσει κοντα του τους 
φιλους τόσο των arcade, όσο και των 
adνentυre games. Μπορεί να σας πάρει 
μερικές μέρες να το μάθετε , αλλό μετά 
θα σας αρεσει. 

ι Α. ΛεΚόΠΟUλΟ(. 

I 

I 
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Το Operatιon Harrιer είναι κατασκευα-
να aπογειώνονται από το αερο- σμένο με την τεχνική Rotoscape, ένα 
πλανοφόρο "των άλλων", με κατεύ- σύνολο από ρουτίνες που είχε χρησιμο-
θυνση τη δική σας περιοχή αναχαί- ποιηθεί και στην κατασκευή του Rotox . 

τισης. Με αποφασιστικότητα aρπάζετε Τώρα όμως έχουν προστεθεί και τρισδιά· 
και ανοίγετε το σφραγισμένο φάκελο του στατα στοιχεία , ώστε να βλεπετε το 
Γενικού Επιτελείου με τις απόρρητες αεροπλάνο να "βουτά" η να Όκαρφαλώ· 
οδηγίες. "Χτυπήστε οποιονδήποτε στόχο νει". Το σκάφος που ελέγχετε στέκεται 
εισχωρήσει πέρα από τις καθορισμένες στο κέντρο της οθόνης και ολόκληρος ο 
συντεταγμένες". Σφίγγετε το μοχλό. Λίγα κόσμος "γυρίζει" γύρω του, δίνοντάς σας 
εκατοστά από το δάχτυλό σας, βρίσκεται την εντύπωση ότι κινείστε. Ο χειρισμός 
το κουμπί πυροδότησης των αέρος-αέρος. είναι πάρα πολύ απλός Οι αποστολές 
Πατήστε το ... και ο πόλεμος δεν θα αργή- σας έχουν παντα ένα κύριο στόχο που 
σει να ανάψει. πρέπει να εξολοθρευθεί. Οι επίγειοι στό· 
Το Operatιon Harrιer είναι ένα μάλλον χοι μερικές φορές είναι πιο δύσκολοι από 

επίκαιρο παιχνίδι. Οδηγείτε ένα Harrιer, τους εναέριους , όσο κι ον σος φαίνεται 
ένα σκάφος με μονα- ---------------περίεργο. Τα διόφο-
δικές ικανότητες ρο οπλa που κουβα-
στους ελιγμούς. Σκο - Πυροβολήστε ό,τι κινείται λάτε ειναι ευκολο 
πος σας ειναι είναι να να χρησψοποιηθούν 
εντοπίσετε εκείνο το ----------~-----αλλά δεν μπορουμε 
αεροπλανοφόρο και να το βυθίσετε. Για να πούμε το ίδιο και για τον τρόπο που 
να φτάσετε όμως μέχρι εκεί, θα πρέπει στοχεύετε. 
να τα βάλετε με την aφρόκρεμα της Τα γραφικά και ο ήχος του Op. Harrιer 
εχθρικής δύναμης: αεροπλάνα, κρυμμένες δεν ειναι και τα καλυτερα που υπάρχουν 
επιγειες βάσεις και ολόκληρο τον εχθρικο στην Amιga . Αυτό βέβαια είναι το κύριο 
στόλο. Για να αντιμετωπισετε καθένα από μειονεκτημα της τεχνικης Rotoscape, η 
αυτά τα όπλα, θα χρειαστείτε αξιόλογες οποία προσφέρει ευελιξία, αλλά λίγα χρώ· 
ικανότητες στρατηγικής και επιλογής ματα. Υπάρχουν αρκετές "ιntergame" σκη-
όπλων. νές (από αυτές που είναι περισσότερο για 

I ΕΙΔΟΣ SHOOT 'ΕΜ UP 

I Η/Υ AMIGA 

I ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΗΑ 

I ΚΑΤ/ΣΥΗΣ us GOLD 

ι.L......... 
HlιtEI'A ε.Δοιιι..t.ΔΑ •:κΝΑt XP'O..ot 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Δεν νομίζω τελικά ότι αυτό το 
Rotoscape σύστημα είναι τόσο ευφυές. 
Θα προτιμούσα κάτι περισσότερο shoot' 
em υρ, με καλύτερα γραφικά και ήχο 
Amιga είναι αυτή , έχουμε απαιτήσεις ! 

Δ. Παυλής 

·φιγούρα"), αλλα δεν καταφέρνουν να 
προσθέσουν πολλά πράγματα στην αισθη· 
τική του game. Γενικά όμως είναι ένα 
ευχαριστο παιχνίδι, εύκολο στο χειρισμό 
και όχι εκνευριστικό στα πρώτα τουλάχι­
στον επίπεδα Χωρις να γινει το αγαπημέ­
νο σας, θα σας χαρισει καποιες ευχαρι­
στες στιγμές. 

• Γ . Kunaρfoonς 



μεταφορά του πολύ επιτυχημένου 

ομώνυμου coιn-op ήταν κάτι που 

αναμενόταν οπό καιρό. Απλά, 
έπρεπε. όπως ποντο, να βρεθεί 

αυτός που θα το κανει. Τελικά, την ευθυ­
νη ανέλαβε η Storm, η οποία παρουσίασε 
ένα πολύ προσεγμένο παιχνίδι. 

διάφορα "έξτρα", τα οποία θα ενισχύσουν 
το οπλικό σας σύστημα. Ετσι καλά θα 
κονετε να έχετε τα ματια σος τέσσερα 
για επιταχυντές, lasers διαφόρων τύπων, 
aσπίδες και όλα τα συναφή . Ολα αυτά τα 
κόνετε για να βρεθείτε τελικά τετ-α-τετ με 
τις γιγάντιες διαστημικές αγελάδες που 

Ο σκοπός σας είναι -----.------r----φρουρούν την 

ο κλασικός σκοπός Ενα όυνατό και συναρπαστικό πόρτα γιο το επόμε-
ενός shoot 'em υρ: νο leνel. Εκεί θα 
φταστε στο τελευταιο shoot 'em up χρειαστείτε οπωσ-
Ιeνel, αν μπορείτε. δηποτε τη βοήθεια 
Ανάμεσα σε σας και στη νίκη στέκονται της άτρωτης ουράς του δράκοντά σας, 
επίπεδα οριζόντιου scrolling, γεμάτα από αλλά έχετε το νου σος για πονηρές 
όντα που έχουν τις μορφές ζώων. Κι βολές , που εκτοξεύονται κατευθείαν στο 
εσείς όμως δεν ελέγχετε τίποτε άλλο κεφάλι σας, γιατί εκεί είναι και το αδύνα-
απο ενα μεταλλικό δροκοντα, εφοδιασμέ- τό σας σημείο. 
νο με μια θανατηφορα φλογερή ανάσα , Καλά όλα αυτά τα σχετικά με την υπό-
έτοιμο να καρβουνιάσει οτιδήποτε εμποδί- θεση · αλλά ας δούμε και λίγο τα "τεχνικά" 
σει το δρόμο του. Κατά τη διάρκεια της χαρακτηριστικά. Κατ' αρχήν θα πρέπει να 
αποστολής σας , μπορείτε να μαζέψετε πούμε ότι το conνersιon είναι πολύ καλό 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Κάτι που δεν σας είπε ο Γιώργος 
είναι ότι το καλό αυτό conνersιon είναι 
ένα πολύ δύσκολο παιχνίδι. Με άλλα 
λόγια, ο δείκτης δυσκολίας είναι λίγο 
μεγαλύτερος από τον κανονικό. 

Κ. Βασιλόκης 

σε γενικές γραμμές. Τα γραφικά είναι σχε­
δόν τα ίδια, τα sprιtes θαυμάσια και το 
backgroυnd ποιοτικό και λεπτομερές . Τα 
ηχητικά εφέ είναι επίσης προσεγμένα, 
στην Amιga τουλόχιστον, ενώ μια τεχνική 
που λέγεται random access επιτρέπει να 
φορτώνεται η επόμενη πίστα, ενώ εσείς 
ακόμη παίζετε στην προηγούμενη. Γενικό 
δηλαδή έχετε μπροστά σας ένα καλό 
conνersιon. Α ν προτιμάτε τα μεταλλικό 
ζώα από τα πολύπλοκα διαστημόπλοια, 
τότε Saιnt Dragon. 

• r. κuπαρfσσης 



''LOO '' -' η ει ληιτ ι 
επιστροφ-' του Brlan Morιarty 

10 ΚΟ\ μ ιλάμε γω 
δώρα . ένα από τα 
καλυτερα δωρα 
στον εαυτό σας ή 

· ένα φίλο σας αυτές ης 
. αν δεν έχετε άλλες 

νόγκες. είναι ένα 
turel Μην ξεχνάτε ότι 

κυκλοφορούν το LOOM 
ς Lυcasfιlm. το 

OPERATION SτEAL ΤΗ της 
Delphιne , το FINAL ΒΑΠLΕ 

lmage Work. η συνέχεια 
LPgend of thP Swl)rd, το 

ONDERLAND της Magnetιc 
. ενω αυτές τις μέρες 
να κυκλοφορήσουν 

ι το ΤΗΕ SECRΠS OF 
Ε ΜΟΝΚΕΥ ISLAND της 

r ι.uν·a""" , το KING S OUEST 
, το HERO'S OUEST 11. το 
PACE OUEST IV και το 
EEPING UP WlτH JONES 

Sιerra. το AISE OF ΤΗΕ 
RAGON και HfART OF 

CHINA της Dynamιx Επίσης. 

Λεκέμβριος . Μήνας των ευχd>ν. των γιορτd>ν και 
των διi.>ρων. Μοναδική ευκαιρία . λοι:rόν. να 

;rαρουσιάσουμε μία περιπέτεια που έχει έντονο 
χριστουγεννιάτικο χριί>μα. Με μουσική υπόκρουση 

θαυμάσια κομμάτια του Τσα·ίκόq:σκι. με 
εκπληκτικά γραφικά και κίνηση σαν μια γνήσια 
κινηματογραφική τα ι ν ία. με το πιο πρωτότυπο 
σενάριο που έχει ;ταρουσιαστεί ως τώρα. το 

LOOM είναι ένα στολιδι, ένα μικρό έργο τέχνης, 
ένα ;τραγματικά χριστουγεννιάτικο ;ταραμύθι στο 

yιί>ρο τη::; q:αντασία:: και των adνentures. Εyιί>. από 
τη μεριά μο11. ευχομπι σ· όλ011ς σας κrιλές yιορτtς 
και ιδιαίτερα στον αρχισυντάκτη μας τον Χρήστο 
Κ υριακό που γιορτάζει. αλλά και στους άλλοι'; 
q:ίλουc;. ων Αντιί>νη Λεκόπουλο. τον Δημητρη 
Παυλή. τον Γιcί>ρyο Κυ;τrιρίσση και τον Κιί>στet 

Αασιλάκη. ;του εzουν καταq-ερει να hημιουργησοιιν 
μια πραγματικά μοναδική συντακτική ομάδα. 

YivaΊ Pixel!! 

• του Αντρtα τσοuριvόκn 

λοί λένε ότι είναι ακόμη κα­
λύτερο . Χειρίζεσαι τον Les 
Manley, ένα χαρακτήρα που 
θυμίζει πολύ τον τρομερό 
Larry και προσπαθείς νο 
βρεις ποιος είναι ο βασιλιάς . 
Ορισμένοι λένε ότι είναι ο 
Εlνιs, αλλά ποιος ξέρει. Αν 
σημειώσετε ότι μια τηλεοπτι­
κή εταιρία θα δώσει στον 
πρώτο που θα βρει το βασι­
λιά 1.000.000 δολάρια, ναι 
διαβάζετε σωστό!, τότε κατα­
λαβαίνετε γιατί γtνεται ο χα· 

μός αυτός. Να δούμε πότε ·81~181 
θα το δούμε κι εμείς εδώ. 
Κυκλοφορούν όμως και δυο 
εκπληκτικό arcade­
adνentυres. τα IMMORTAL 
της Electronιc Arts και .... 
CADAVER της Mιrrorsoft . 
Καλό . μη φωνάζετε , δεν εί-
ναι της απολυτου αρμοδιοτη­
τας μου. αλλά είναι εκπλη· 
κηκό . Μια και το στοιχείο 
του adνentυre είναι πολύ 

ήδη κυκλοφορουν το EL VIRA. 
MISTRESS OF ΤΗΕ DARK και το 

την Accolade Με το τελευταιο ηδη 
γινεται χαμός Το συστημά του είναι 
ακριβώς ίδιο με της Sιerra και πολ-

ισχυρο σ· αυτα. δικαιουμαι να εκφρα­
σω ένα λόγο. Ειδικό το πρωτο είναι 
φανταστικό και σίγουρα θα δημιουρ-

Ε SEARCH FOR ΤΗΕ KING από 



γήσει μια νέα γενιά παιχνιδιών 
στους 16μπιτους. Μην τα χάσετε με 
τίποτα. Ενώ στην Αγγλία παραμιλά· 
νε με το εκπληκτικό Wonderland. 
για το οποίο ηδη έχουμε μιλησει, 
στην Ευρωπη έχουν πάθει στην κυ­
ριολεξία πλάκα με το 
CORPORAτiON. Ηδη πούλησε μόνο 
την πρώτη εβδομάδα στην Amιga 

9.500 τίτλους. Οι ειδικοί ισχυρίζο ­
νται on είναι το καλυτερο παιχνίδι 
από την εποχη του Dυngeon 
Master. Ο Λεκόπουλος πρόλαβε και 
του έκανε ήδη sρecιal reνιew, έτσι 
για να δείτε τι πάει να πει PIXEL, 
αλλά ο ίδιος έχει κολλήσει με το 
NEUROMANCER, γνωστό απο το 
αντίστοιχο βιβλίο Ο Χρήστος Κυ­
ριακος έχει τρελαθεί με το 
LEGEND OF FAIRGHAIL, ένα πολύ 
δύσκολο rolle-playιng adνentυre , το 
οποίο περιλαμβάνει οκτώ φυλακές 
και δύο κόσμους . Μη βιαστείτε να 
πείτε τίποτα. γιατί σας πληροφορώ 
οτι κάθε φυλακη έχει πάνω από 
1.000 δωμάτια !'! Προβλέπω να το 
τελειώνει γύρω στα εξήντα του. 
Καιρός όμως να δούμε πιο αναλυτι­
κά την περιπέτειά μας, το εκπληκτι­
κό LOOM. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τι να πει κανείς για τον Brιan 
Morιarty , έναν από τους καλύτε­
ρους προγραμματιστές της lnfocom, 

υπεύθυνο για μερικές aπό τις μεγa­
λύτερές της επιτυχίες, όπως τα πε­
ρίφημα WISHBRINGER. TRINITY 
και BEYOND ZORK Οτaν η 
lnfocom πουληθηκε στην Αctινιsιοn. 
ο Brιan Morιarty ήταν ο πρώτος 
που έφυγε από την εταιρία. Πήγε 
στη Lυcasfιlm και αμέσως έκλεισαν 
συμφωνία για την παραγωγή του 

LOOM. Την ιδέα την είχε aπό τότε . 
Του πήρε κοντά έναν ολόκληρο 
χρόνο για να την επεξεργαστει με 
το σύστημα της Lυcasfιlm. Για την 
έκδοσή του, συνεργάστηκαν περί­
που 45 άνθρωποι! Και επιτέΛους το 
LOOM, το πιο πρωτότυπο 
adνentυre που έχουμε δει ως τώρα. 
κυκλοφόρησε Στο Loom παίρνετε 
το μέρος του Bobbιn Threadbare, 
ενός δεκαεπτόχρονου αγοριού , σ' 

ένα φανταστικό κόσμο στο χείλος 
της αποκάλυψης . Σ' aυτόν τον κό ­
σμο κυριαρχούν διάφορες συντε· 
χνίες, όπως aυτές των υφαντουρ­
γών, των σιδηρουργων, των υα­
λουργών κ.λπ. Ο Bobbιn είναι ένα 

ανεκπαίδευτο ακόμη μέλος της συ­
ντεχνίας των υφαντουργών και 
όταν ξεκινά η περιπέτεια, δεν ξέ· 
ρεις σχεδόν τίποτα για το τι θα 

επακολουθήσει. Εκτος και εάν ακου­
σεις σ' ένα στρερεοφωνικό την κα­

σέτα που συνοδευει την περιπετεια. 
Εδώ είναι μία ακομη μεγάλη πρωτο­
τυπία του Loom. Ακούγοντάς την, 

μαθαίνεις όλα όσα πρέπει να ξέ· 

ρεις, όλα όσα θα συμβούν στην πε· 
ριπέτεια, έτσι ώστε να αποκτήσεις 
μια ολοκληρωμένη εικόνα για το τι 
θα συναντήσεις αργοτερa και ποιος 
εινaι ο σκοπος σου. Χωρίς να εινaι 
υποχρεωτικό, για να παίξετε την πε­
ριπέτεια, σας συνιστώ να την ακού­
σετε οπωσδήποτε. Είναι μια μοναδι ­
κή απόλαυση, ένας υπέροχος συν­
δυασμός μουσικής και aφήγησης. 
Εξερευνώντας στην aρχή το νησί(;), 

θα μάθετε τα πρώτα γεγονότα που 
σας αφορουν. Θα βρείτε το dιstaff, 
ένα παράξενο μαγικό μουσικό ραβδί, 

του οποίου η σωστή χρήση θα σας 
επιτρέψει να ολοκληρώσετε το σκο­
πό σας. Ας παρακολουθήσουμε 
όμως λίγο aπο την ιστορία του Κα· 
τεβaινοντας στο χωριο και μπαίνο­
ντας στην πιο aριστερή σκηνή, πα­

ρακολουθείς μία αρκετό αποκaλυ· 
πτική συζr')τηση μεταξύ των πρεσβυ­
τέρων της συντεχνίας σου . Μιλάει 

πρώτος ο Dame Hetchel: "Δεν έχωl 
να aπολογηθω για τίποτα, πρεσβυ­
τερε Alropos. Οι πράξεις μου μιλανε 
μόνες τους". "Δεν έχεις να aπολο­
γηθείς για τίποτα ; Δεν νιώθεις ούτε 
την ελάχιστη τύψη συνείδησης; Μα 

ΕτΑΙΡΙΑ: Lucasfilm Games 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ : Atari ST, Amiga, 
ΙΒΜ, ΙΒΜ σuμ6ατοι 

ΤΥΠΟΣ : mouse-driven 3-D 
animated graphic adventure 



αυτή η προκλητική περιφρόνηση εί­
ναι ανυπόφορη. Γιατί πορέβης τις 
εντολές μας Hetchel; Μέχρι τώρα 
υποστήριζες τους κανονισμούς του 

Ι
μέλους της συντεχνίας κατά γράμ­
μα. Πες μας τι σκέmεσοι;" 
Ο Hetchel απαντά: "Το αγόρι πρέ­

πει να μάθει την αλήθεια γιο τη 
γέννησή του, πρεσβύτερε Clothos. 
Το ταλέντο του είναι έτοιμο να 
αναδειχτεί. Σύντομο θα μπορεί να 
χειρίζεται τη δύναμη της ύφανσης, 
άσχετο με το ον εμείς τον βοηθή­
σουμε ή όχι. Ας τολμήσουμε να μην 
εγκαταλείψουμε τον Bobbιn τώρα". 
Και οι άλλοι : "Επίμονε γεροηλίθιε! 
Τ ο μυστικά που aποκαλύπτεις στο 
γιο της Cygna, μπορεί να στραφούν 
εναντίον μας. Αυτός είναι ο λόγος 
που η εκπαίδευσή του απορρίφτηκε 
οπό το συμβούλιο". "Αρκετό 
Lachesιs. Δεν υπάρχει λόγος να 
εξηγήσουμε την απόφασή μας". Και 
γυρνώντας στον Hetchel: "Με θλίβει 
να βλέπω το τόσο χρόνια των πι­
στών σου υπηρεσιών να καταλήγουν 
σ' aυτή την ντροπή. Αλλά οι επιθυ­
μίες των πρεσβύτερων δεν ομφι­
σβητώντοι. Αυτός είναι ο τελευταί­
ος κανόνος-υποχρέωση του μέλους 
της συντεχνίας . Αλλος ένας οπό 
τους μαθητές σου, η Lady Cygna, 
έμαθε το τρομερό κόστος της aτι­
μίας σ' αυτό το δωμάτιο δεκαεπτά 
χρόνιο πριν. Θα ήταν καλύτερο να 
είχες λάβει υπόψη σου εκείνο το 
μάθημα" . Μπροστά στο έκπληκτο 
μάτια σου βλέπεις τους πρεσβύτε­
ρους να μετατρέπουν τον Hetchel 
σ' έναν κύκνο , και τελικά αυτός να 
γίνεται ένα αυγό κύκνου. Τουτόχρο-

στο δωμάτιο και με μια απίστευτη 
δύναμη να μετατρέπει τους άλλους 
σε κύκνους και να φεύγουν όλοι μα­
ζί. Τώρα πάρε το μαγικό-μουσικό 
ραβδί, άνοιξε το αυγό και θα μάθεις 
όλο το υπόλοιπο που αφορούν το 
μέλλον της συντεχνίας σου , ολλό 
και το δικό σου. Πρέπει οπωσδηπο­
τε να βρεις τους κύκνους που έφυ­
γαν' 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τ ο γραφικά του Loom είναι , κατά 
τη γνώμη μου, εκπληκτικά, με πολ­
λές σκηνές να ξεπερνούν και τις 
καλύτερες στιγμές των περιπετειών 
της Sierra, που τόσο τη θαυμάζετε 
γιο το γραφικά της. Υπέροχο σχε­
διασμένοι χώροι, όμορφοι χαρακτή­
ρες και εκπληκτικοί στην κυριολεξία 
χρωματισμοί δημιουργούν μια μονα­
δική ενότητα. Αν σ' αυτά προσθέσε­
τε και τις εντυπωσιακότατες, κινη­
ματογραφικού επιπέδου, σκηνές 
που παρεμβάλλονται μέσο στην πε­
ριπέτεια μ ' εκπληκτικό animatιon, 
τότε σίγουρο έχουμε την καλύτερη 
ως τώρα περιπέτεια στον τομέα αυ­
τό . Το γραφικά στηρίζονται στην τε­
χνική του scrollιng, καθώς πλησιο­
ζεις στην άκρη της εικόνας, σ' aντί­
θεση με τις στατικές οθόνες της 
Sιerra. Η ταχύτητα κίνησης επίσης 
είναι καλύτερη , προσθέτοντας έτσι 
στο τελικό aποτέλεσμα . Ποιες να 
πρωτοονοφέρουμε ; Αυτές με την εί­
σοδο του κύκνου στην αίθουσα του 
Loom στην αρχή , αυτές στη φωλιά 
του δράκου, οι εκπληκτικές σκηνές 
με τον ερχομό του Chaos, αλλά και 

ρονό στο τέλος είναι πραγματικά 
καταπληκτικές , σχεδόν ονεπaνάλη­
mες. Ο χειρισμός του αποτελεί μία 
ακόμη πρωτοτυπία, μια και είναι το 
πρώτο adνentυre όπου δεν τυπώ­
νεις τίποτα, αλλά και ούτε χρησιμο· 
ποιείς διάφορο ιcons ή έτοιμες 
εντολές. Ας πάρουμε όμως το 
πράγματα με τη σειρά. Η οθόνη χω­
ρίζεται σε τρίο κύριο μέρη. Το πρώ­
το και το μεγαλύτερο είναι το 
animatιon window. Ολη η δράση 
εκτυλίσσεται σ' aυτό λειτουργώντας 
σον το μάτι μιας κινηματογραφικής 
κάμερας των διάφορων τοποθεσιών 
ή των οθονών όπου κινείται ο 
Bobbιn. Το δεύτερο είναι το Dιstaff, 
το μαγικό δηλαδή μουσικό ραβδί 
των πρεσβυτέρων (Eiders), το οποίο 
aνοπaρίστοτοι γροφικώς στο κάτω 
αριστερό μέρος της οθόνης, οπό 
τη στιγμή που το πάρετε φυσικά. Τ ο 
μαγικό aυτό ραβδί αποτελείται οπό 
οκτώ διαφορετικές νότες, η γνώση 
των οποίων σος επιτρέπει να ενερ­
γοποιείτε διάφορο μουσικά κομμάτια 
(drafts), τα οποίο είναι απαραίτητο 
για την επίτευξη του σκοπού σας. 
Σημειώστε εδώ ότι, ον παίζετε την 
περιπέτεια στο standard ή στο 
ρractιce επίπεδο, κάτω ακριβώς aπό 
το μουσικό αυτό ραβδί εμφανίζεται 
και ένα πεντάγραμμο, το οποίο πε­
ριέχει τις οκτώ αυτές νότες . Είναι 
φωτισμένες, ενεργοποιημενες , στην 
αρχή μόνο τρεις και σιγά-σιγά πρέ­
πει να μάθετε και τις υπόλοιπες. 
Αυτό διευκολύνει στο ότι μπορείτε 
να παίζετε το διάφορο μουσικό κομ­
μάτια κατευθείαν aπο το πεντά­
γραμμο αυτό . Στο expert όμως επί­
πεδο , το πεντάγραμμο αυτό δεν εμ-



φανίζεται, άρα πρέπει να διαθέτετε 
πολύ καλό μουσικό αυτi για να κα­

ταλαβαίνετε ποιες νότες είναι με το 
που ακούτε απλό το αντιστοιχο 

κομμάτι. Εδώ πρέπει να σημειώσω 
ότι η εταιρια λέει πως στο expert 
~ιπεδο έχει προσθέσει προς το 
τέλος μια σκηνή , η οποία δεν υπάρ­
χει στα άλλα επίπεδα . Εγώ όμως, 
παρόλο που το τέλειωσα και σ' αυ­
τό το επίπεδο, τέτοια σκηνή δεν 
πρόσεξα, εκτός αν μου διέφυγε. Το 
τρίτο μέρος της οθόνης είναι το 
icon box, στο κάτω δεξί μέρος. 
Οταν ο κέρσορας ακουμπήσει κάτι 
στην οθόνη - το οποιο μπορει, μ' 
οποιονδήποτε τρόπο , να χρησιμο­
ποιηθεί - τότε αυτό εμφανίζεται στο 
ιcon box. Για να εξετάσεις ή να 
χρησιμοποιήσεις ένα αντικείμενο , 

κάνεις τα εξής: 

Πήγαινε το βέλος του moυse πά­
νω στο αντικε[μενο και κάνε διπλό 
κλικ πάνω στο αντικεlμενο ή κάνε 
απλό κλικ, αλλά αυτή τη φορά στο 

ιcon box που δειχνει το αντικεlμενο 
αυτό. Μερικό αντικειμενα εξετάζο­
ντάς τα θα σας δώσουν ένα μουσι­
κό κομμάτι (draft). Ο 8obbιn πρέπει 
να στέκεται δίπλα σ' ένα αντικείμε­
νο για να το εξετάσει ή να το χρη­
σιμοποιήσει. Αυτό θα το αντιληφθεί­
τε από το γεγονός ότι μόνο όταν 
βρίσκεστε δίπλα σ' ένα αντικειμενο, 
το όνομά του θα εμφανιζεται στο 
icon box. Για να βγάλεις ένα αντι­
κε[μενο από το icon box, πάτα το 
πλήκτρο escape. Σημειώστε επισης 
ότι οι νότες που χρησιμοποιεί το 

μαγικό ραβδί έχουν τις εξής αντι­
στοιχίες με το πληκτρολόγιο, δηλα­

δή μπορούν να παιχτούν και απευ­

θείας από αυτό. Η πρώτη με το 
γράμμα C ή τον αριθμό 1, η δεύτε­
ρη με το γράμμα D ή με το 2, η τρί­
τη με το Ε ή το 3, η τέταρτη με το 
F ή το 4, η πέμπτη με το G ή το 5, 
η έκτη με το Α ή το 6, η έβδομη με 
το Β ή το 7 και η όγδοη με τα 
SHIFτ +C ή το 8. Για να κάνετε 
SAVE ή RESTORE, πατάτε το πλή­
κτρο FS, αλλά μόνο όταν ο κέρσο­
ρας έχει εμφανιστεί. Για να περάσε­

τε απευθείας οποιαδήποτε από τις, 

πολλές - κινηματογραφικού χαρα-

κτήρα - σκηνές που έχει, πατάτε το 
πλήκτρο ESCAPE. Εδώ είναι μία 
ακόμη υπεροχή από τις αντίστοιχες 
της Sierra, οι οποιες και πιο aργές 
ειναι, αλλά και δεν υπάρχει τρόπος 
να τις υπερπηδήσεις αν δεν θέλεις 

να τις δεις . Με το F8 κάνεις 

RESTART, ενώ η εντολή PAUSE 
αντιστοιχεί στο πάτημα μια φορά 
της SPACE BAR. Πολύ άμεσο και 
εξυπηρετικό. Το πλήκτρο F6 ελέγ­

χει τον ήχο. Πατώντας το μια φορά 
aπενεργοποιεί τη γενικότερη μουσι­
κή , με τη δεύτερη φορά απενεργο­
ποιείται και ο ήχος επιμέρους σκη­
νών. Μ ' ένα τριτο πάτημα, όλα έρ­
χονται κανονικό. Με το πλήκτρο F7 
ενεργοποιείς ή σταματάς το 
backgroυnd anιmatιon. Τέλος , μπο­
ρείς να αυξήσεις ή να ελαπώσεις 
την ταχύτητα των μηνυμάτων στην 
οθόνη με τα πλήκτρα > και < αντί­
στοιχα, να εγκαταλείψεις με τα πλή­
κτρα Alternate και Χ . Πώς παίζετε 
ένα μουσικό κομμάτι ; Ξέροντας ήδη 
ένα τέτοιο, κόντε διπλό κλικ σ' ένα 
αντικείμενο πάνω στο οποίο θέλετε 
να ενεργοποιήσετε το draft αυτό. 
Περιμένετε τον Bobbιn να σταθεί δί­

.πλα στο αντικείμενο αυτό , να εμφα­

νιστεί το όνομά του στο ιcon box 
και τότε πατήστε μια-μία τις νότες 
που θέλετε , ειτε με το moυse είτε 
με το πληκτρολόγιο,. Για τη μουσική 
του τι να πω; Δεν ειμαι εγώ αυτός 

που θα κρίνει τον Τσαικόφσκι. Το 

μόνο που έχω να πω είναι ότι η με­

ταφορά της μουσικής είναι εκπλη­

κτική , γεγονός που κάνει το Loom 
μια πραγματικά ηχητική απόλαυση. 

Μακάρι και άλλες εταιρίες να ακο­

λουθήσουν το παράδειγμα της 

Lυcasfil m και να είχαμε περισσότε­
ρη κλασική μουσική μέσω των οθο-

νών μας. Σlγουρα πάντως, το Loom 
διεκδιιι:εί αυτοδικαίως τον τίτλο του 
πιο επιτυχημένου μουσικού παιχνιδι­
ού που έχει εμφανιστει ως τώρα, 
λόγω της διπλής του λειτουργtας. 
Εχει εκπληκτικό μουσικό υπόβαθρο, 
αλλά και στηρ\ζει ολόκληρη τη λει­

τουργ\α του πάνω στη μουσική. 
Οντως εκπληκτικό. 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

ld ατμόσφαιρα του Loom είναι 
απόλυτα πειστική, στηριγμένη στο 
πολύ καλό της σενάριο που σιγά-σι­
γά ξεδιπλώνει το μύθο του, aνοίγο­
ντάς μας το φανταστικό κόσμο των 
συντεχνιών. Ο λα ει ναι φτιαγμένα 
για να αναδεικνύόυν τη φανταστική 
ατμόσφαιρα της περιπέτειας. Τα 
γραφικό, τα χρώματα, οι πολύ καλο­
δουλεμένοι διάλογοι, που δεν αφή­
νουν τιποτα ανεξιχνίαστο, οι εκπλη­
κτικές ενδιάμεσες - ·κινηματογραφι­

κού επιπέδου - σκηνές, η πρωτότυ­
πη μουσική δράση της περιπέτειας, 

τα πάντα λειτουργούν ώστε η περι­

πέτεια να σε αφομοιώνει, να σε κά­

νει αναπόσπαστο τμήμα της. Η δρά­

ση της στηρίζεται σε μια βασική αρ­

χή. Σ ' αυτή την περιπέτεια δεν 
πρόκειται να σκοτωθεις ποτέ. Η πε­

ριπέτεια ειναι φτιαγμένη έτσι, ώστε 

να είναι πολύ φιλική προς το χρή­

στη, είναι φτιαγμένη για να την τε­

λειώσεις. Οπως λένε και οι προ­
γραμματιστές της, δεν θέλανε μια 
περιπέτεια που θα φτάσεις σ' ένα 
σημείο και μετά θα την aφήσεις για 
διάφορους λόγους. Κυρίαρχη επι­
δίωξή τους είναι ο χρήστης να απο­
λαύσει το Loom. Ξεκινώντας, κατέ­
βα κάτω στο χωριό της συντεχίας 
σου. Μέσα θα βρεις τρεις ταπετσα­
ρ(ες-χαλιό, που θα σου πουν τα 

πρώτα πράγματα γύρω από το τι 
συμβαινει στην περιπέτεια. Βρες 
τους πρεσβύτερους, παρακολούθησε 
το τι γίνεται και μετά πόρε το μαγι­
κό-μουσικό ραβδί. Εδώ είναι που η 
περιπέτεια- ξεκινάει πραγματικά. 
Ανοιξε το αυγό του κύκνου, για να 
μάθεις ουσιαστικό τι πρέπει να κά 
νεις. Μετά φuγε και πήγαινε στην 
πιο δεξιά σκηνή, αυτή του Hetchel. 



Εδώ θα μάθεις αρκετό πράγματα , 
aναπτuσσοντaς σημαντικό την 
εμπειρlα σου . Ουσιαστικό, η δράση 
στο Loom στηριζεται πaνω σ aυτό, 
δηλαδή στο πώς σιγά-σιγά θα απο· 
κτός όλο και περισσότερη εμπειρla. 
Αυτη εξaρτατaι από το πόσο πιο 
πολλά μουσικό κομμάτια μαθalνεις. 
Οσο προχωράς, τόσο θα μaθalνεις 

~-· κι άλλες νότες, πέρα από τις τρεις 
!"! aρχικές , ετσι ώστε θα μπορεlς να 

πalζεις όλο και πιο συνθετa μουσικό 
••• κομμάτια (drafts). Αυτό περιέχονται 

μέσα στο Book of Patterns που συ­
••• νοδεuει το manυal της περιπέτειας 

Φυσικό, aυτό το βιβλlο περιέχει και 
άλλα drafts, τα oπola δεν θα σου 

• • • χρειaστουν στην εξέλιξη της περι· 
πέτειaς. Ας δοuμε όμως το μουσικό 

Jιιι8ιιι κομμάτια που θα σου χρειαστούν 
στην περιπέτεια. Προκαταρκτικό , να 
πούμε ότι οι νότες τους εlνaι 

••• random, δηλαδή αλλάζουν κάθε φο· 
οό που πalζεις το πaιχνlδι. Αρχικό 

.... υπάρχει το OPEN ING. Εlνaι το 
πρώτο που μaθalνετε σ ' ένα μη 

ιι.•• έμπειρο spellweaνer . Μετά ε!νaι το 
ογΕΙΝG, το STRAW \ΝΤΟ GOLD, 

--- το HEALING, το NIGHT VISION, το 
REFLECTION , το TERROR , το 
INVIS I BILITγ, το TWISTING, το 

- ... SLE EP, το SILENCE , το 
EMPTγiNG , το SHARPENING και, 

••• τέλος, το draft των draft, aυτό που 
ήταν γνωστό σ' ελάχιστους , γιατl 

• • • aπαιτε! πολύ μεγάλη εμπειρla το 
TRANSCENDENCE. Εδώ προσέξτε 
κάτι πολu σημαντικό . Τα περισσότε 

!88 8 ρα draft έχουν και τα aντlθετό τους . 
Αν π.χ . το draft που aντιστοιχεl στο 

.... "aνο!γω " εlναι E,C,E,D, τότε το 
αντlθετό του , δηλαδή το D,E,C,E, 
εlνα ι το draft ''κλεlνω". Ή αν το 

~~ F,D,D,E ε!νaι το draft "τυλ!γω', τότε 
το E,D,D,F ε!νaι το "ξετυλlγω". Ιδιαl· 

ιιιϊιιΙΙΙ τερα χρήσιμο στον ανεμοστρόβιλο 
και στο τυλιγμένο μονοπάτι Εξα!ρε · 

... ση αποτελούν τα λεγόμενα κυκλικό 
drafts. Αν δηλαδή ένα draft εlνaι 
A,D,D,A, φυσικό εlνaι να μην υπόρ· 

!llllι. χει αντ!θετο, μια και ε!ναι Ιδιο εlτε 
διαβαστεl aπό την aρχή ε!τε διαβa · 

... στει aπο το τέλος . Οι γρlφοι του 
δεν είναι δύσκολοι, ουσιαστικό δεν 
πρόκειται να κολλήσεις πουθενά, γι' 

aυτό δεν πρόκειται να αναφερθώ 
ιδιαlτερa σ' aυτούς . Προσέξτε μόνο 
δύο . Το ιnνιsιbιlιty draft λειτουργεl 
αν το ενεργοποιήσεις πάνω στους 
άλλους Ετσι, aυτοί δεν θα μποροuν 
να σε δουν . Και , τέλος, δρaπετεύο· 
ντaς aπό τη σπηλιά του δράκου , 
στη λlμνη , κόντε οπωσδήποτε 
examιne. Θα μάθετε το reflectιon 
draft, με τη σωστή χρήση του οποl· 
ου θα μπε!τε στο κάστρο των σιδη· 
ρουργών. Το LOOM εlναι μια εκ­
πληκτική περιπέτεια . Εlνaι σlγουρa 
η πιο πρωτότυπη που έχει εμφaνι· 
στει τα τελευτaιa χρόνια, σ' όλους 
τους τομεlς . Κύρια στο σενάριο , 
στο χειρισμό και στη δράση . Η μου­
σική της εlναι μaγεlα , τα γραφικό 
της και η κlνησή τους ξεπερνούν 
όλα τα στάνταρ. Δύσκολα νομ!ζω θα 
εμφανιστει σuντομα άλλη περιπέτεια 
που να το ξεπερνάει. Κι aυτό γιατι 
LOOM σημa!νει και ε!νaι πρωτοπο­
ρ!α. Μη χάσετε την ευκaιρla να το 
aπολαύσετε 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινώντας , μια νυμφη έρχετα ι 
και σου μεταφέρει ένα μήνυμα. Οι 
πρεσβύτεροι σε περιμένουν στο 
συμβούλιό τους . Κατέβα στο χωριό , 
πηγalνοντaς όλο aριστερό , και 
μπες στην πιο αριστερή σκηνή Μέ· 
σα θα δεις τρla χαλιά τaπετσaρ!ες 
στον το!χο . Εξέτaσέ τα ένα-ένα . 

ΠΡΩΤΟτνΠΙΑ: 10 
ΓΡΑΦΙΚΑ : 10 
ΚΙΝΗΣΗ : 10 
ΜΟγΣΙΚΗ : 10 
ΔΡΑΣΗ : 10 

ΛΕΞΙΛΟΓΙΟ : 9 

Μετά προχώρησε δεξιό κο παρaκο· 
λούθησε προσεκτικό τα όσα συμβαl· 
νουν . Οτaν όλα τελειώσουν , πόρε 
την dιstaff. Εξέτασε το Loom. Μα· 
θalνεις το draft TRANSCENDENCE, 
αλλά δεν έχεις ακόμη τις κaτόλλη· 
λες γνώσεις να το παlξεις. Εξέτασε 
το αυγ ό . Μαθalνεις το dra ft 
OPENING. Κάνε αυτό το draft πά· 
νω στο aυγό . 

Ανοίγει και μαθα!νεις ουσιaστι~ι.ά 
τι πρέπει να κάνεις. Τώρα βγες έξω 
και πήγαινε στην πιο δεξιό σκηνή . 
Εlναι η σκηνή του Hetchel. Πήγαινε 
στο τραπέζι και πόρε το Book of 
patterns (αυτό που εlναι στις οδη· 
γΙες). Εξέτασε το φλaσκ!. Μαθalνεις 
το draft ΕΜΡτvΙΝG. Ούτε γι' αυτό 
όμως έχεις ακόμη τις κατάλληλες 
γνώσεις . Εξέτασε το καζάνι. Maθal· 
νεις το draft ογΕΙΝG. Στο wool πά· 
νω από το καζάνι κάνε το aντlστρο ­
φο του dratt. Αλλάζεις το χρώμα. 
Κάνε το Ιδιο και στο cloth rack. Πή· 
γaινε στο wool που ε!ναι στο καλά· 
θι. Κάνε πρώτα το draft dyeιng και 
το κάνεις πράσινο. Τώρα εξέτaσέ 
το. Μ ισεlς το πράσινο χρώμα . Κάνε 
το aντlστροφο dratt και ξaνόλλaξέ 
του το χρώμα σε άσπρο. Βγες έξω 
και πήγαινε όλο αριστερό στην απο· 
βόθρο Εξέτασε ένα γλάρο Σου 
πa!ζει το draft openιng που. ήδη 
έχεις μάθει. Κάνε το draft aυτό στο 
όστρακο (calm) Ο γλάρος θα φάει 
το εσωτερικό του. Φύγε και πήγαινε 
στο νεκροταφεlο . Βλέπεις τέσσερα 
δέντρα με αντ!στοιχες κουφάλες . 
Οι τρεις ε!ναι γεμάτες. Ακούς μόνο 
τις τρεις νότες. Προχώρησε aριστε­
ρό και βλέπεις την τέταρτη κουκου· 
βάγια. Πώς θα την πας στη φωλιά 
της ; Αριστερά στα αγκάθια βλέπεις 
μια κ!νηση . Πήγαινε κοντό και εξέ· 
τασέ τα. Ενας λαγός ξεπηδά και η 
κουκουβάγια τον πιάνει και τον πάει 
στη φωλιά της. Πήγαινε στον τάφο 
και εξέτaσέ τον. Εlνaι της μητέρας 
σου και περιέχει ένα πολύ σημaντι· 
κό hιnt για το πώς να φύγεις aπό 
το νησl. Τώρα πήγαινε πlσω στα δέ· 
ντρa και εξέτασε μια κουφάλα. Μα· 
θalνεις το draft NIGHT VISION . 
Γuρνa στο χωριό και. .. Η συνέχεια 
επl της οθόνης . 8 
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Μέχρι τώρα, κοιτούσατε με μάτια γεμάτα ζήλια τους 
κατόχους της Amiga να γυρνούν, να παραμορφώνουν, να βάφουv με 

διάφορους τρόπους και να δίνουν ζωή σε εικόνες, χρησιμοποιώντας το 
Defυxe Paint, το πρόγραμμα που έδωσε κυριολεκτικά υπόσταση στις 
γραφικές δυνατότητες του υπολογιστή της Commodore. Ομως έχει ο 
καιρός γυρίσματα, αγαπητοί ST υsers. Η υπομονή είναι η αρετή των 

δυνατών και να που η Efectronic Arts σας aντάμειψε. Τ ο dPaint ST είναι 
έτοιμο και μάλιστα βελτιωμένο σε σχέση με τα dPaint των PCs και της 

Amiga. Μένει να δούμε τι μπορείτε να κάνετε με αυτό. 

ι των Γιώργου και Κώστα Κuπαρiσση 
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μόλλον για την αιφiβεια τι ΔΕΝ 

'Η μπορεlτε να κάνετε. Το τεραστιο 
πλήθος των εφαρμογών και των 

δυνατοτήτων του πακέτου δεΙ· 

χνει πολλές φορές ανεξάντλητο, κοι ήταν 

πραγματικός άθλος το γεγονός ότι καταφέραμε 

και βρήκαμε ΕΛΛΕΙΨΕΙΣ σε ένα τέτοιο πρό­

γραμμα, και ακόμη ένα bυg, στοιχεία τόσο σπά­

νια σε ένα τέτοιο πρόγραμμα, που η ΕΑ ζητά 

να της ταχυδρομηθούν αμέσως για να υπάρ­

ξουν βελτιώσεις σε ένα επόμενο υpgrade. τέ­

λος πόντων, τα στοιχε!α πράγματι έχουν πάρει 

το δρόμο τους για Αγγλία και εμείς εlοιμαζόμa­

στε να βουτήξουμε στον ωκεανό των γρaφικώv. 

δυνατοτήτων του προγράμματος, με μοναδικό 

σωσίβιο το manυal. 

ποιο το ΚEPJJOE; 

Να ξεκαθαρίσουμε πρώτα κάτι: το dPaιnt ST 
(αλλά και κάθε πρόγραμμα γραφικών) δεν είναι 
ένά υποκατάστατο των παραδοσιακών τρόπων 
δημιουργίας εικόνων και εφέ, όπως aυτό που 
χρησιμοποιούνται σήμε'ρα σ:rο στούντιο. Ομως 
μπορεί θαυμάσια να χρησιμοποιηθεί για την πα­

ραγωγή πρωτοτύπων aπό εικόνες και διαφάνει­

ες σε πολύ λιγότερο χρόνο aπό εκεlνο που θα 

ξοδεύατε με τη χρήση των πaρaδοσιaκων με­

θόδων. Ομως έχετε υπόψη σας και aυτό Τα 

computer graphιcs δεν ε!νaι ma υποκατάστατα 
της τέχνης, είναι κάτι πολύ παραπάνω. Πρόκει­

ται για μια aυτόνομη τέχνη, γιaτι μπορε! να δη· 

μιουργήσουν πράγματα, που είναι αδύνατο να 

δημιουργηθούν με παραδοσιακές μεθόδους. 

Εξόλλου, όσο τα εργaλεla βελτιώνονται, τόσο 

πιο εντυπωσιακό πράγματα μπορεί κανείς νι 

επιτύχει με τα compυter graphιcs Δεν γίνεται 

στην παραδοσιακή ζωγραφική να κρατά κανείς 

πολλαπλές εικόνες στη μνήμη και να aντιγρά­
φει κομμάτια aπό τη μια στην άλλη. Ούτε μπα­
ρε! κaνε!ς να κινεl και να δημιουργεl εφέ με τις 

εικόνες. Οσο για το συγκεκρψένο πρόγραμμα, 

οι δυνοτοτητές του επεκτε!νοντaι πολύ περα 
aπό όλα aυτό Ας αρχίσουμε όμως την περιή­

γησή μας, ανάμεσα σε βούρτσες και πινέλα. 

ANoιrn το κοπι ... 
Μέσο βρίσκονται τρεις δισκέτες, ένα manυal 

και μερικό φυλλάδιο ακόμη. Ολο χοpακτηpίζο­

νται aπό την ·aρχοντιά" της Electronιc Arts, 
μιας εταιρίας που εγώ προσωπικό συγκρ!νω μό-

• νο με τη Sιerra, γιατί και οι δυο aυτές εταιρίες 



δείχνουν να έχουν σαν κέντρο της προσοχής 

τους το χρήστη και όχι το πρόγραμμα που κόθε 

φορά δημιουργούν. Τι εννοούμε όταν λέμε 

'προσοχή στις aνόγκες του χρήστη"; Μερικό 

πολύ απλό, κι όμως πολύ δυσεύρετα πραγμaτό­

κια: 

· Το πρόγραμμα αποτελείται από τρεις ολό· 
κληρες δισκέτες. Μην νομίζετε οτι όλες ειναι 

προγραμμα , κόθε αλλο. Η μια περιέχει πολλές 

εικόνες και βοηθητικό data, ενώ η τρίτη περιέ­

χει πολλό τμήματα anιmatιon. Ετσι ο χρήστης 

δεν μαθαίνει μόνο θεωρητικό πώς να κόνει κότι, 

αλλό έχει κοντό του και πέντε παραδείγματα . 

· Το manυal είναι γραμμένο γιο ανθρώπους 

με Ι Q. όχι μεγαλύτερο aπό το μέγεθος των 

παπουτσιών τους . Γιο ένα πρόγραμμα που σt­

γουρα aπευθυνετaι. πρωτα σε επαγγελμaτιες 

γραφίστες, μια και εκεί αποδίδει στο μέγιστο 

των δυνaτοτητων του, η συγγραφή ενός 

manυal, που aπευθύνεται σε ερασιτέχνες, είναι 

μια πaρηγοριό . γπόρχουν παραδείγματα, υπόρ· 

χουν αναλυτικές πληροφορίες, υπόρχουν εικό­

νες ... και σον να μην φτόνουν όλα αυτό, υπόρ­

χει και ένα αρχείο tυtorιal στο δίσκο. Ή μήπως 

νομίζετε ότι δεν έχετε ανόγκη το manυal; Γε­

λιέστε οικτρό ... 
· Το πιο σπουδαιο, κόn που εγώ προσωπικα 

το περψενα το προγραμμα είναι ξεκλειδωτο. 

Άοιπον;· θα μου πείτε. Απλό, η ΕΑ τονίζω on 
σκέφτεται όλες nς αναγκες ενος χρήστη . Το 

πρόγραμμα είναι ξεκλείδωτο για τους εξής λό· 

γους: αφ' ενός δεν χρειόζεται να είναι, μια και 

οι επίδοξοι πειρατές δεν θα ξέρουν τι να το 

κάνουν χωρίς manual (αφήστε την επίσημη 

υποσπ)ριξη της ΕΑ , που δεν πρέπει να πaρa­

γνωρίζετaι) και αφ ' ετέρου, για να μπορεί να 

αντιγραφεί στο σκληρο δίσκο. Να και μια εται­

ρια που το θυμαται αυτο και δεν "γρόφει στα 

πaλια της παπούτσια· τον εκνευρισμο των υsers 

με hard dιsk , που αναγκαζονται να αλλόζουν 

δισκέτες και να περιμένουν, μόνο και μόνο γιατί 

τα κλειδωμένα προγρόμμaτa δεν μπαίνουν σε 

σκληρό. 

· Το τελευταίο: η πρόβλεψη για τον νέο STE. 
Κι οταν λέμε πρόβλεψη , δεν εννοούμε εκείνο 

το κουτό 'το πρόγραμμα τρέχει και σε STE" 
(αγνοώντας όμως ολες τις επιπλέον δυνατότη­

τες του), αλλα οτι το dPaιnt χρησιμοποιεί τα 

"εξτρα· του STE. Δεν ξερω αν κάνει πληρη 

χρηση του προσθετου hardware για κίνηση, αλ­

λό είναι σίγουρο ότι επεκτείνει την παλέτα και 

στο 4096 χρώματα. 

Επειτa από όλα αυτά, ξεκινόμε: 

Χωρ-ς 

joystίck 

DIIIMOND ΑΝΠ f/A GEM 

Τ ο προγραμμα χρησιμοποιεί ένα εντελώς δια­

φορετικό περιβόλλον εργασιας από το GEM. Το 
GEM κυριολεκτικό 'εκτοπιζεται" και αντικαθtστα­

τaι από το περιβόλλον του dParnt, που ανaλαμ­
βόνει με το δικό του rcons και τα δικά του 

menus τις λειτουργίες του δίσκου. Φυσικά δεν 

χρειόζεται να πληκτρολογήσετε τίποτα. Μην 

aνησυχήσετε λοιπόν, ον θυμηθείτε, ότι δεν έχε­

τε δισκέτα φορμαρισμένη ή κενή , γιοτ( μέσα 

aπο το πρόγραμμα μπορείτε να κόνετε format, 
coρy, delete και όλα τα σχετικό . 

ρο "επικοινωνίας", όπου φαίνονται τα μηνύματα 

και το υπομενού των επιλογών, ενώ το aριστε­

ρό μισό είναι ένα ταχύτατο αυτόματο zoom, το 
οποίο ακολουθεί πιστό τον cυrsor καθώς εσείς 

ζωγραφίζετε . Να σταθούμε λίγο περισσότερο 

στο zoom, μια και στο dParnt παίζει σημαντικό 
ρολο. Με τη βοηθειa του μπορείτε να βλεπετε 

ανα πόσα στιγμη, σε μικρή κλίμακα, το αποτέλε· 

σμα των εντολών που εκτελείτε. Οταν γιο πα­

ράδειγμα χρησιμοποιείτε κόποιο πινέλο με ειδι­

κό χρώμα και κόποιο εφέ (π.χ. aνόμιξη χρωμό­

των), τότε είναι χρήσιμο να παρατηρείτε στο 

zoom πώς ενεργεί η εντολή στην εικόνα σος, 
μια και το πρόγραμμα είναι τόσο σύνθετο που 

θα χρειαστεί πολλές φορές να το παρaκολου· 

θήσετε Όπό κοντό'. Ακόμη μπορείτε να περό-

NHI'1E : (ίf[o];}I!!;W4;;ιii8 
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Δουλεύοντας με τα αρχεlα . 

ΤΟ ΚΟΠΙ ΤΩΝ ΕΡfΑΛΕΙΩΝ 

Η "οθόνη εργασίας" (aυτη που βλεπετε οτaν 

δουλεύετε) δεν είναι ολοκληρη. Βλεπετε ενa 

τμημa της , το άνω μισό. Στη μέση ακριβώς 

έχουμε μια "λωρίδα" με τα εργαλείο και τις επι­

λογές, ενω το άλλο μισό από κότω είναι για 

δουλειές: το δεξί μισό χρησιμεύει σαν πr.pόθυ-

σετε από normal mode σε zoom mode και να 

δουλέψετε pιxel προς pιxel στην οθόνη. Πολλα· 

πλή μεγέθυνση υπaρχει σε 4 modes (Χ2. Χ4 . 

Χβ. Χ 16) και θα πρέπει να πούμε on προκειτaι 

γιο την mo εύχρηστη λειτουργία zoom που 
έχουμε δει σε σχεδιαστικό πρόγραμμα. 

Επειδή φυσικά θα χρειαστεί κάποιο στιγμή να 

δουλέψετε σε ολόκληρη την οθόνη ή νο δείτε 
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Ενο έξοχο δεlγμο δουλειός με το Deluxe Palnt. Onωc; 6λέnετε το μόνο όριο εlνοι η φοντοσlο σος . 

την εικόνα στο σύνολό της, το dPaιnt προσφέ­
ρει τρεις λι:ισεις: Η πpωτη εlναι να μετακινήσετε 
την εικόνα, με τη βοήθεια μιας μπόρας (σον ης 

γνωστές scroll-bars στα παpόθυρa του GEM), 
σκρολόροντaς μέχρι να την δεtτε όλη. Η δεύτε­
ρη ε\ν'aι νσ δεlτε το 90% περlπου της εικόνας, 
διατηpωvτaς τη ζώνη των εργaλεΙων ηλλό κpύ· 
βοντaς το 1oom και το πaρόθυρο διαλόγου. Η 
τρtτη τέλος εlνaι να εξaφaνtσετε τα πόντο, 
βλέποντας την εικόνα στο σύνολό της. Στην 
τελευτala περ\πτωση, μπορε\τε να δουλέψετε 
με ό,τι έχετε προεrnλέξει Ανά πόσα στιγμή 
μπορtlτε va δεlτε το εξής στοιχεtα· τις σuντε· 
ταγμένες του cυrsor, την παλέτα των 16 χρω· 
μότων που χρησψοπαούντaι και τη διaθέσψη 
μνήμη, μέσω μιας επιλογής του παpόθυρου δια· 
λόγου Η τελευτalο ένδειξη ε\νaι ιδιa\τερο χρή· 
σιμη γιο τους κατόχους 520ST, μιο και το πρό­
γραμμα καταβροχθίζει τερόστιες ποσότητες Κ 
και μπορεlτε ανό πόσο στιγμή να ·ξεμεlνετε·. με 
τον κiνδυνο νο γ\νει κανένα crash τη στιγμή 

που τελειώνετε τη δουλειά σας. Το manυal πό· 
ντως περιγράφει διάφορες λύσεις-σωσlβta ωστε 
να ξεπεράσετε την κατάσταση red aler1 με ης 
λιγότερες δυνατές απωλειrς. Τ9 εργαλεlα, που 
υπάρχουν στην οθόνη, οδηγούν (όπως αναμε ­
νόταν) σε άλλα μενού και aυτό σε όλλα κλπ . 
?τη ·δουλειά συμμετέχει και ολόκληρο σχεδον 
το πληκτρολόγΙο του ST και μάλιστα μερικές 
εντολές εκτελούνται μόνο με πλήκτρα 
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Οι επιλογές του dPaιnt χωρlζονται σε 5 κα· 
τηγορlες : toolbox, text, anιmatιon , επεξεργασfο 
εικόνας και λειτουργ\ες δ!σκου Η πpωτη περι 
λαμβάνει όλα τα εργaλεla που θα 
χρησιμοποιήσετε (σπρέι, βούρτσα κ.λπ.). Η δεύ· 
τερη έχει σχέση με τον τρόπο που εισόγετr 

κεlμενο Η τρtτη εiναι προφανές η κάνει η τέ 
ταρτη aσχολεlτaι με όλα τα εφέ που μπορείτε 
να κάνετε επάνω στην εικόνα σας και όσο για 
την πέμπτη , αναφέραμε ήδη σε η χρησψεύει Η 
μεγάλη αξlα του dPaιnt φαlνεται όχι τόσο στο 
πλήθος των επιλογών, όσο στο "βόθος· των 
λειτουργΙών τους Επlσης πολλές από τις επι 
λογές μπορούν να συνδυαστούν μεταξύ τους 
Καιρός να ης δουμε όμως πιο αναλυτικό 

APXIZONrAΣ 
ΤΟΒΑΨΙΜΟ 

Η πρώτη επιλογή θα εlναι φυσικα εκεivη του 
ελευθερου οχεδlου . Το "πινέλο" σας μπορεl να 
εlναι 10 διαφορετικών τύπων (αλλά μπορεlτε να 
δημιουργησετε και δικό σας) και μπορείτε να το 
ρυθμίσετε έτσι ωστε να σχεδιάζει πληρεις 
γραμμές ή διακεκομμένες. Αν χρειαστει να σχε· 
διάσετε κάποιο συγκεκριμένο σχήμα, τότε 
υπόρχει το ειδικό μενου, το οποίο περιλαμβάνει 

ης γνωστές παραλλαγές σχημότων, αλλά οχι 
μόνο Μπορείτε να σχεδιάσετε μια καμπύλη, 
ορίζοντας μερικό σημείο της και κατόπιν να τη 

μεταβάλετε με βόση κάποιο από αυτό τα ση­
μεlα Ανάλογα με τι θα ορlσετε , τα σχήματα γε· 
μiζουν αυτόματα με χρώμα Εδω φα\νεται και η 
καλή χρήση κώδικα μηχανής, που έχει χρησψο· 
ποιηθε\, μια και στο dPaιnt πολλές λειτουργ\ες, 
οπό εκεtνες που έχουμε συνηθtοει να καθυστε· 
ρουν στην εκτέλεσή τους σε άλλο προγραμμα· 
τα, προγματοπαουνται σε ελάχιστο χρόνο 

Ενα από τα πιο σημαντικά σημεlα του προ· 
γράμματος εlναι βέβαια η χρήση των χρωμάτων. 
Η παλέτα του μηχανηματος βρ\σκεται κυριολε­
κτικά στο έλεός σας Μπορειτε να διαλέξετε 
χρώματα, όχι μόνο με τον κλασικό τρόπο σύν· 
θεσης των τριών βασικων χρωμάτων (RGB). αλ· 
λό ακόμη και πόσο ποσοστό κόπαου χpωματος 
χρειάζεστε π χ 30% κόκκινο και 20% μπλε Με 
βάση αιιτό, το πινέλο ή η βούρτσα σας θα ζω· 
γραφlοει. πλημμυρlζοντος την εικόνα με το μlγ· 
μα των καθορισμένων χρωμάτων Εδω τα εφέ 
δίνουν και παιρνουν Μπορείτε να "κλειδώσετε 
κάποιο χρώμα στην οθόνη, το οποlο δεν θα 

επιτρέπεται να καλυφθεl από άλλο Μπορείτε 
να αναμlξετε τα χρωματα της εtκόνας με εκείνα 
που χρησψοπαείτε Μπορείτε να βαψετε με 

διαφορετικές αναλογίες χρωμάτων (περισσότε· 
ρο κόκκινο από πρόσινο), ή ακόμα και να βάφε · 
τε με όλα τα χρώματα της παλέτας σε λωρίδες 

Μπορεlτε να κανετε διαχυση ενός χρωμοτος 
μέσο σε ένα άλλο, να βάψετε την οθόνη με τα 
ενδιάμεσα χρώματα μεταξύ δυο βασικών χρωμό-



των που επιλέγετε εσεiς, να ορiσετε χρώματα 

που θα αναβοσβήνουν ή θα διαδέχονται άλλα, 

να, νa ... (Χρήστο), θέλουμε κι άλλες σελiδες για 
το όρθρο!). Ολες οι προηγούμενες λειτουργlες 

aποτελούν ένα μικρό κλάσμα του τι μπορεlτε 

να κάνετε και, αν και δεν εψaστε σίγουροι πού 

θα σας χρησψεύσουν όλο αυτό, εlμοστε σlγου­

ροι ότι δεν υπάρχει περίπτωση να βάλετε κάτι 

στο μιιaλό σος και να μην γlνετοι οπό το 

dPa•nt 
Οι επιλογές κειμένου δεν σος δivουν απλό 

τη δυνατότητα να γράψετε κάτι. Περισσότερο 

στέκονται στο πώς θα το γράψετε. Περlπου 35 
fonts υπάρχουν στη δι01(έτο και μπορεlτε να 

αλλάξετε το μέγεθος, τη στοlχιση (δεξιό, αρι­

στερό, κέντρο), την απόσταση μεταξύ χαρακτή­
ρων, τη θέση τους ως προς τη νοητή οριζόντιο 
γραμμή κ.λπ . κ.λπ. Προσωπικδ, βρήκαμε πολύ 

όμορφο το γράμματα "γοτθικής" γραφής. Επα­

νερχόμαστε στις εντολές του πινέλου, γιο να 
πουμε ότι μπορεiτε να του δώσeτε όποιο σχήμα 

θέλετε, ακόμη και ολόκληρο κομμότι εικόνας. 

Δεν εlνοι καθόλου δύσκολο να βάφετε με το 

σχήμα του κεφαλιού μιας λεοπάρδαλης, γιο πα· 

ρόδειγμa. Και φυσικό τα εφέ με το χρώματα 

ισχύουν πόντο. 

Ανάμεσα στις πολυάριθμες τεχνικές, που 

χρησιμοποιούνται στο μενού των σπέσιαλ εφέ, 

εlνοι και η δυνατότητα να σχεδιάζετε συμμετρι­

κό , σε δυο σημε!ο της οθόνης συγχρόνως, με 

βάση κάποιον άξονα που ορiζετε προηγουμέ­

νως. Ακόμη μπορεlτε νο κaθρεφτlσετε τμήματα 

της οθόνης, να τα παραμορφώσετε και να τα 

περιστρέψετε, δημιουργώντας εκείνες τις εικό­

νες-μύγες, που περιστρέφονται στα κεφάλια 

των πaρουσιaστφν των τηλεοπτικών εκπομπών. 

Αφού τα ετοψόσετε όλα, μπορεlτε ή να σώσετε 

την εικόνα ή να ξεκινήσετε την επόμενη, τη 

"συνέχειά" της, με σκοπό να ξεκινήσετε την 

πρώτη σας τaιv\a κινούμενων σχεδ!ων Ανάλογα 

με τη διaθέσψη μνήμη, μπορείτε νσ κρατήσετε 

μια (μεγάλη) σειρά aπό εικόνες και να "πaτήσε· 

τε" το play. Η ταχύτητα εναλλαγής εlνaι μετα­
βλητή και μπορεlτε να κάνετε την παρουσίαση 

να μην σταματά ποτέ 

MEPIKEE ΑΚΟΜΗ ΕΚΠΛΗSΕΙΕ 

Η υποστήριξη της Electronιc Arts δεν στομα­

το μόνο στο κυρίως πρόγραμμα και στα demos 
Δυο ακόμη υtιlιtιes συμπληρώνουν το πακέτο. 

Το πρώτο είναι το υlιlιty για τους εκτυπωτές. 

Το προγρaμμaτόκι αυτό κaνονlζει τη "συνεργa· 

Χωρίς 
joyst:ίck 

JUNDO F'RAHE) 

PRAME: 

αι~w 

Λεπτομέρεια απ' το σχέδιο με δυναμικότητα enlmetlon . 

σ\ο" μεταξύ dPaιnt και των εκτυπωτών που 

υπάρχουν στην αγορά και ε!νοι ένα aπό το πιο 

πλήρη που έχουμε συναντήσει στον ST, μια και 
υποστηρlζει σχεδόν κάθε εlδος 9 πινους , 24· 
πινους , έγχρωμους , ιnk-ιet και .aser Μπορεlτε 

να ρυθμ!σετε την εκτuπωση με κάθε λεπτομέ· 

ρεια και να "ρετουσάρετε" το χρωματa γιο να 

πετύχετε το καλύτερο δυνατό aποτέλεσμα. Τα 

screen dυmps θα ικανοποιήσει και τους πιο 

aπαιτητικούς, ανάλογα βέβαια με τον prιnter 

που διαθέτετε. 
Οσο για το δεύτερο υtιlιty, πρόκειται για ένο 

πρόγραμμα conνertor. Επειδη το dPaιnt ανα­

γνωρiζει όλες τις κaτηγορiες των aρχεlων οθό­

νης (από Pl1 μεχρι τιFF). το προγρομμοτaκι 

αναλαμβάνει να μετοτρεψει τις εικόνες από το 

ένα format στο όλλο, επιτρέποντας οκομη και 
σε εικόνες οπό άλλα μηχανήματα (PCs και 

Amιga, το oπola χρησιμοποιοίιν τη δικη τους 

έκδοση του προγράμματος) να μετοφερθοίιν 

στον ST. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
ΜΕΙΟΝΕΙΠΗΜΑΤΑ; 

Κι ομως.. πειτε μας οποιτητικους πειτr μας 

παράξενους, aλλa κόποιες μικροπaρολείψεις 

τις βρήκαμε . Για παράδειγμα, θα μας όρrσε νο 

υπάρχει ένα aπλό, πολύ aπλό ·•εργαλείο" γιο 

εργaσlες coρy, cυt & ρaste Επlσης δεν υπάp· 
χει μια aπλή βιβλιοθήκη patterns Βέβαια, στο 

dPaιnt μπορείτε να δημιουργησετε patterns με 
οποιοδηποτε τμημa της οθονης aλλό χaθηl(aν 

ορισμένα aπλό 'τουβλάκια·; Και τέλος, δεν βρη­

κaμε κανένα τρόπο να επαναφέρουμε στο πρό­

γραμμα τις aρχικές .καταστάσεις στο εργολεla 

και στην παλέτα, aυτό που συνήθως σuνοντόμε 

σον swιlch to defaυlt sett111gs" Και μην βιοστει­

τε να πείτε ότι δεν είναι σπουδαίο πράγμα. γιο · 

τι οι επιλογές που αλλάζετε είναι τόσες πολ· 

λές, που μερικές φορές σας είναι αδύνατο να 

ξανογυρlσετε το πρόγραμμα στις aρχικές του 

σuνθηκες. Ειλικρινά , Ισως εlνοι το πρωτο 

reνιew που βρlσκει παραλείψεις σε ένα τετοιο 

υπερπρόγρομμο, aλλa έτσι κι αλλιώς θα πρέπει 

να εiμοστε επιεικεlς: εlχομε μπροστά μας μόλις 

την έκδοση 1.0 και τα υpgrades δεν θα οργη­

σοuν να ερθουν Οσο για το γνωστό εpωτημa 

"αξίζει την aγορο .. εδω σιγουρa δεν χρειοζετaι 
σκέψη. Οχι οπλως συνιστάται, aλλa ΠΡΕΠΕ! να 

το έχετε στη βιβλιοθήκη σας. και μόλιστa πρω­

τότυπο . αν θέλετε να το χρησιμοποιι]σετε οπο­

δοτικa Δεν βγαίνει κόθε μερa ενα προγρομμο 

σαν το Delυxe Paιnt 

• 
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Χωρίς 
joys-tick 

CREATOR 
Ε 

χετε δίκιο να δυσανασχετείτε. Το να 
δημιουργήσει κανείς ένα παιχνίδι που 

να πληrnόζει σε ποιότητα αυτό των 
software-hoυses είναι εξαιρετικό δύ· 

σκολο (αν όχι αδύνατο). Φαντόζει σαν ένα 
όμορφο αλλό μακρινό όνειρο, καθώς απαιτει 
προχωρημένες γνώσεις assembly, κώδικα μηχα­
νής, μεθοδολογία κόθε όλλο πορό προrnτη 
στον καθένα, και ίσως και τεχνικό μέσα έξω 
από τα περιορισμένα όριο των οικονομικών δυ-

νατοΊήτων ενός ιδιώτη. Κάποιοι γενναίοι που 
τόλμησαν να φτιάξουν ένα πaιχνlδι καρφωμένοι 
για ώρες μπροστά στα μόνιτόρ τους, με λύπη 
διαπlστωσον ότι αυτό που κατάφεραν θύμιζε 
(στην καλύτερη περίmωση) το Space lnνaders 
(τον πόλοι ποτέ "σβlγκουλα") και τα όλλο προϊ­
στορικό ευρήματα που συνηθίζαμε να παίζουμε 
το χρόνιο της Πληροφορικής νεολιθικής επο­
χήςΙ Λες και μια ... aπύθμενη τόφρος χωρίζει 
τους gamers από τους game makers. Κι αυτό, 

Ενα llstlng στο περιθόλλον του Amos. 

7& 1 Ριχει Ι ΔΕΚΙ:ΜΒΡιω. w 

Δεν λέω, μπορεί να περάσει κανείς 

ευχάριστα την ώρα του με το να 

παίξει KICK OFF, με το να 
συγκεντρωθεί σ' ένα καλό ro/e­

playίng, με το ν ' απορροφηθεί στην 

ατμόσφαιρα ενός συναρπαστικού 

adνentυre. Τι θα λέγατε όμως αν 

αφήναμε για λίγο τα joysticks και 

δοκιμάζαμε να δημιουργήσουμε το 

δικό μας compυter game; 

ι Ξενοφών Αδαμαντiδης 

όχι γιατί δεν έχουν έμπνευση, δημιουργικότητα, 
προγραμματιστικές γνώσεις, αλλό γιατί δεν 
έχουν τα κατάλληλα εργαλεία μέσα από τα 

οποία θα μπορούσαν να εκφρόσουν τις δημι­
ουργικές τους ανησυχίες. Στασψότητa, λοιπόν 
στις τάξεις των gamers, θλίψη και δυστυχiαl Η 
κατάσταση δεν μπορούσε να συνεχιστεί όλλο 
Απεγνωσμένη η βοσlλισσο Αμίγκa στελνεt τους 
40 ιππότες του Βασιλεiου να ψόξουν για το 
πρόγραμμα που θα aξιοποιούσε επιτέλους τις 
hardware δυνατότητές της. Εψοχνaν για εννια 
φεγγάρια, μάταια όμως. Το μυστικό ητaν καλά 
κρυμμένο στο κάστρο του άρχοντα Ατόρη (σύμ­
φωνα με έναν παλιό θρυλο, το μυστικό ονομα­
ζοτaν STOS). 
Ωσπου κάποιος ξένος που ήρθε aπό μακριό, 

ένας ... Μανδαρίνος βρήκε τη λύση των 68.000 
γριφων. Μια παρολλαγη της Basιc, προσανατο­
λισμένη στις γραφικές aπεικονiσεις και στο 
anιmation. Το τι έγινε στην Κομμοντόρa (πρω­
τεύουσα της χώρος των gamers) δεν περιγρα· 
φεται. Χαρές, φωνές και πανηγύρια, με δυο λο· 
για... ΧΑΜΟΣ, γι' aυτό φαiνεται ονόμασαν το 
πρόγραμμα ... AMOS! 

ΠΕΡ/ TINOE ΠΡΟΚΕΠΑΙ 

Δημιουργia του Francoιs Lιonet της εταιρίας 
Mandarin, το AMOS είναι ένα πρόγραμμα, μια 
γλώσσα προγραμματισμού βοrnσμενη στην 
Basιc, που aποσκοπει στο ν' αναδείξει και ν' 
aξιοποιήσει τις δυνατότητες σχεδιασμού και 



προγραμματισμού παιχνιδιών στην Amιga . Κάτι 
ανόλογο του STOS, ενος προγράμματος γιο 
Alarι ST που δημιουργήθηκε οπο τους !διους 

'γονεις· πριν λlγο καιρό. nεριλαμβόνει μια σειρά 

πάνω από 500 εντολές, μερικές από τις οποιες 

έχουν εντυπωσιακές δυνατότητες, που για να 

τις προσεγγ!σει κονεις με το μέχρι πρότινος 

δεδομένο , χρειαζόταν να αφιερώσει πολλή ώρα 

δουλειάς, συντάσσοντος οτελε!ωτα lιsbngs. Με 

το AMOS μπορούμε, γιο παράδειγμα, να κιντl· 

σουμε ένα sprιle ή να κάνουμε μια οθόνη να 

αναπηδά με μια απλή Basic ρουτtνο. Το πακέτο 

περιλαμβάνει την AMOS Basιc, έναν editor, δυο 
arcade games, το Magιc Forest και το 
Amosteroιds (μια πρώτη γεύση για το τι πρόκει· 
τοι να επακολουθήσει, έτσι για να μας δελεό· 
σει), ένα graphιcal adνentυre, το Castle AMOS, 
ένα εκπαιδευτικό πρόγραμμα, το Nυmber Leap, 
sampled ήχους, files με sprιtes και ένα... χο· 

ντρούλικο manυal με 300 σελlδες. Συμπεριλομ· 

βόνει και μια έξτρα δισκέτα με προγράμματα 

οπως το AMOS sprrtes 600. Ο AMAL edrtor. 
text scroller και ένα shoot 

ΧΑΡΑΙΠΗΡΙΠΙΚΑ -
Δ ΥΝΑΤΟ7'Η1'ΕΕ 

Η AMOS Basic διατηρε! τη δομή της Basιc 
(GOSUB, GOTO, PROCEDURE) και τη διατύπω· 
ση λογικής της (IF ... THEN ... ELSE, WHI· 
LE ... WEND, FOR ... NExτ), προσφέροντας όμως 
διάφορες παραλλαγές της κάθε εντολής, ώστε 
να επιτυγχάνεται η μέγιστη δυνατή ταχύτητα 

κατό την εκτέλεσή τους, αν χρησιμοπαήσουμε 

την κοτόλληλη παραλλαγή που ταιριάζει κόθε 

φορό στις ανόγκες του προγράμματός μας. Οι 

μεταβλητές που χρησψοπαούμε στην AMOS 
Basιc μπορει να εινaι ιntegers, real nυmbers, 

strings με δύο περιορισμούς: η μεταβλητή πρέ· 
πει ν' aρχlζει με γρόμμα και να μην εμπεριέχει 

στην aρχή της κόποιa οπό τις εντολές του 

AMOS. Κότι που δεν συμβαίνει στις όλλες 

Basιc εlνοι ότι, όταν εισάγουμε κάποιο ολφaριθ· 

μητική μεταβλητή, τη θεωρε[ aυτόματα ιnteger. 

Γιο να δεlξουμε ότι πρόκειται γιο real nυmber, 
πρέπει να τελειώσουμε τη μεταβλητή με το χα· 
ρaκτήρα #, και όταν πρόκειται γιο strιng, με το 
χαρακτήρα $. Η AMOS Basιc μας παρέχει τη 
δυνατότητα να δουλέψΟυμε με sprιtes, bobs, 
sampled ήχους. Τα δεδομένα που aπαιτούνται 
γι' αυτές τις λειτουργlες αποθηκε~ονται σε 15 
sections μνημες που ονομάζονται banks. Από 

Χωρίς 
joys~ίck 

~ 
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64 χρώματα στην 
οθόνη εlναι κότι 
συνηθισμένο για 

το AMOS. 

Μέσα από το 
AMOS μπορεlτε 
να φτιόξετε και 

οθόνες ΗΑΜ. 

Ο edltor του 
AMOS. 
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αυτό άλλα εlναι μόνψα και σώζονται αυτόματα 

με το πρόγραμμα, και άλλα προσωρινό που "κο· 
θαρlζοντοι" κάθε φορά που τρέχει το πρόγρομ· 
μα. Το παιχν!δια aπαιτούν συντjθως πολλά 

banks με δεδομένα ήχους και γραφικό που θα 
έπιαναν πολύ χώρο , αν τα φορτωναμε κατευθεl· 

αν στη μνημη που πιθανότατα να μην επαρκού· 

σε. Φορτώνουμε λοιπόν κάθε bank ξεχωριστό 
με την εντολή Load, όταν το χρειαστεl το πρό· 
γραμμα, έτσι ώστε με την τοποθέτηση με το 

πρόγραμμα των εντολων Load να πετυχοlνοuμε 
πιο 'οικονομική" χρήση της μντjμης. 

Το AMOS υποστηρlζει όλα τα graρhics 

modes της Amιga . Εlναι δυνατόν να φτιάξουμε 
εικόνες σε Ham mode κατευθε!αν μέσα από 
την AMOS Basιc . Η επιλογή των χρωμάτων γί­
νεται με τις εντολές INK, COLOUR και 
ΡΑLΕΠΕ . Το χρώμα κάθε σημεlου επιλέγεται 
οπό 32 διαφορετικούς κοταχωρητές χρωμάτων, 
ο δε καταχωρητής παlρνει οποιοδήποτε χρώμα 

οπό το 4.096 της Amιga. Με την εντολή GR 
COMMAND ορlζουμε συντεταγμένες στον κέρ· 
σορα, τοποθετώντας τον στο σημεlο της οθό· 
νης όπου θέλουμε να σχεδιαστε! κάτι κατά την 
εξέλιξη του προγράμματος Εδώ έχουμε μια με­

γάλη ποικιλ!α εντολών που σχεδιάζουν στην 

οθόνή ό,τι προγραμματfσουμε με ό,τι χρώμα 

επιλέξουμε (π.χ. η εντολη ELLIPSE σχεδιάζει 
μια έλλειψη σύμφωνο με τις συντεταγμένες που 
δ!νουμε), ενώ όλλες εντολές (Jet ρattern) γεμ!­
ζουν τα σχέδιό μας με χρώμα . 

Για να πετύχει κανεlς την ομαλή κίνηση που 
απαιτεlτοι για ένα arcade game, εlνοι απαροlτη· 
το να μετακινήσει κάθε αντικείμενο στην οθόνη 
δεκάδες φορές, πράγμα που μερικές φορές ει­
ναι δύσκολο ακόμη και στον κώδικα μηχονης. 

Το AMOS ξεπερνά το πρόβλημα aυτό, ενσωμο· 

τώνοντος μια δυνατή γλώσσα γιο anιmatlon που 
τρέχει aυτόνομο, ανεξάρτητα οπό το πρόγραμ ­

μά μας. Η AMOS Anιmatιon Langυage (AMAL) 
χρησψοποιε!τοι ΎΙΟ να δ!νεt κ!νηση σε... οτιδή· 
ποτε μπορε! να κινηθε!, aπό sρrιtes μέχρι ολό· 
κληρες εικόνες σε απlστευτη ταχύτητα. Μέχρι 
1 β AMAL προγράμματα μπορούν να εκτελε­
στούν συγχρόνως. Το κάθε πρόγραμμα ελέγχει 
και οπό κάποιο κlνηση στην οθόνη. Η Amιga 

μπορε! να δεlξει μέχρι β hardware sρr~es με 3 
χρώματα ή μέχρι 4 hardware sρrιtes με 15 χρώ· 

ματο, συγχρόνως στην οθόνη , ενώ το κάθε 

sρrιte εlχε μέχρι 16 ριxels πλάτος και 255 ύψος. 
Για να επέμβει κανεlς σ· αυτές τις default ρυθ· 
μ(σεις, έπρεπε να διεισδύσει στο μυστηριώδη 

κόσμο του 68000. Με ορισμένα τρικ της AMAL 
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μπορούμε να aυξήσουμε τον aριθμό των sρrιtes 

μέχρι 64 ή το μέγεθός τους μέχρι 128 ρixels 
πλάτος, με το να χωρίσουμε κάθε sρrite σε 

έναν aριθμό οπό οριζόντιο τμήματα που το κα­

θένα παlρνει θέση ξεχωριστή από τ' όλλα στην 

οθόνη ή με το να συνδέσουμε ένα comρυted 
sρrιte οπό άλλο sρrιtes, εκμεταλλε~όμενοι χώρο 
που περισσεύει μέσα στο Ιδια τα sρrιtesl (Ε, μη 

μου πεlτε ότι δεν ε!νaι απλό ... ) 
Για τα backgroυnd graρhtcs, το AMOS χρησι­

μοποιεl ένα έξυπνο σύστημα που επιτρέπει στα 
προγράμματά μας να έχουν ακόμη και εκατο­
ντάδες διαφορετικές οθόνες χωρίς να aντιμε­
τωπ!ζουμε πρόβλημα μνημης. Συνθέτουμε τις 
backgroυnd οθόνες μας από μικρό-μικρό blocks, 
όλες οπό τα !δια blocks, αλλά κaθεμια με τη δι· 
κή της σύνθεση. 

Ετσι, κάθε οθόνη αποθηκεύεται σον μια 
απλή λίστα της σειράς με την oπola τοποθε· 
τούντaι πάνω της το blocks. Το AMOS περι­
λαμβάνει ένα πρόγραμμα που, κροτώντας ένα 

είδος χάρτη, μας βοηθό να βρούμε άκρη με τις 
οθόνες και το blocks ποu.τις οπορτlζουν. 

Το AMOS τα καταφέρνει εξlσου καλό και με 
τον ήχο, δ!νοντός τη δννaτότητa να σννοδέ· 
ψουμε το παιχνίδια μας με ρεαλιστικό ηχητικά 
εφέ. Ολες οι AMOS ηχητικές εντολές εκτελού· 
νται ανεξάρτητο οπό το προγράμματά μας. 
Ετσι, τα soυndtracks που θα φτιάξουμε δεν θα 
επηρεόζονν το gameρlay των παιχνιδιών. 
Samρled ήχοι μπορούν να δημιουργηθούν με 
κάποιο οπό τα διαθέσιμα cartrldges και να ποι· 
χτούν με μια οπλή SAMPLAγ εντολή . Κάθε 
samρled ήχος μπορεί ν' ονaποραχθει σε διάφο­

ρους τόνους και ταχύτητες και μπορεl να επα· 

ναλαμβόνετοι συνεχώς. Μουσική μπορεl να δη· 

μιουργηθει μέσω ξεχωριστών πακέτων, όπως εΙ· 

ναι το Sonix, το Soυndtracker ή το GMC. Κάθε 
κομμάτι μπορεί να περιλαμβάνει μέχρι και 256 
όργανα Το πόσα κομμάτια θα υπήρχαν στο 

πρόγραμμά μας εξαρτάται από τη διαθέσιμη 
μνημη. Για να μη σπαταλάμε μνημη , χωρ!ζουμε 
τα κομμάτια μας σε τόνους που υπάρχουν σε 
περισσότερα κομμάτια. Κάθε τόνος από τη στιγ­
μή που έχει σωθε! μπορεl να χρησψοποιηθεl 

οπουδήποτε μέσα στη μουσική μας, χωρ!ς όλλη 

"κατανάλωση" μνημης , επιτρέποντάς μας να δη· 

μιουργήσουμε διάφορο μουσικό κομμάτια. 

Και δυο λόγιο γιο τον edrtor, που συνοδεύει 
το AMOS ΎΙα να γράφουμε τα προγράμματά 

μας. Ε!ναι εύκολος στη χρήση με πολλές δυνα­

τότητες, συμπεριλαμβανομένων των βασικών 

που έχουν όλοι οι καθιερωμένοι edιtors. Οι 
εντολές του μπορούν να εκτελεστούν εlτε aπ' 
την οθόνη, ειτε οπό μια μεγόλη ποικιλ!α εναλ­

λακτικών χρήσεων του Keyboard. Το lιstιng πα­
ρουσιάζεται ανεξάρτητα από την κυρlως οθόνη 
προγράμματος. Μπορούμε να περνάμε από το 
πρόγραμμα στο edιtor wιndow και το οντlστρο· 
φο . Αν μας επιτρέπει η μνήμη μας , μπορούμε 
να φορτώνουμε διάφορο προγράμματα σε 

AMOS Basιc συγχρόνως. Κάθε πρόγραμμα μπο· 
ρούμε να το συντάσσουμε εντελώς ξεχωριστά, 

κι έχουμε τη δυνατότητα να εναλλασσόμαστε 
μεταξύ των προγραμμάτων στη μνημη με δύο 
πλήκτρα του edrtor. Μπορούμε, τέλος, να "πα!· 
ξουμε· με το πρόγραμμά μας, να προσθέσουuε, 

ν' aφαιρέσουμε, ν' aλλοξουμε εντολές στο 

lιstιng με ένα δεύτερο κέρσορα που μπορούμε 

να κινήσουμε ανεξάρτητο οπό τον κέρσορα του 

edιtor που μένει σταθερός στη θέση που τον 

aφήσαμε. 

ΙΠΙΛΟfΟΙ 

Το AMOS · Tne creator εlναι ένα πρόγραμμα 
που απευθύνεται στον ερασιτέχνη προγραμμοτι· 
στή , βοηθώντας τον να περάσει στην Όπένοντι 
όχθη" να κινηθε! με μεγαλύτερη άνεση στο δύ· 
σκολο χώρο του προγραμματισμού και να δημι­
ουργήσει παιχν!δια εφάμιλλα μ' aυτό που αγά­

πησε. Σlγουρα κάτι που έλειπε aπό την Am ga. 
Τώρα για το αν πράγματι "φέρνει την Amιga 
στα hardware όριό της• ή αν ''aξιοποιεί στο 

έπακρο τις δυνατότητές της", όπως έγραψε με­

ρίδα του διεθνούς Τύπου, δεν πρέπει να ε!νaι 
κaνε!ς aπόλυτος. Κι όλλοι κατασκευαστές προ­
γραμμάτων ισχυρlστηκαν παρόμοια πράγματα , 
ώσπου έρχεται κάποιο άλλο πρόγραμμα ένα βή· 
μα παραπέρα, και τους διαψεύδει. Εξάλλου, τα 

hardware όριο της Amιga δεν φοlνετοι να ειναι 

και τόσο εύκολη υπόθεση. 

Τελευτaιa μάλιστα φημολογείται ότι η 
Voodoo Software, μια ετaιριa που ειδικεύεται 
στο ν' αναπτύσσει software, που παράγει συ­
μπαγή 3D αντικείμενα σε aπlστευτες ταχύτητες 

ετοιμάζει μια επέκταση του AMOS, κάτι σαν το 
AMOS 3D I Το γεγονότα εξελlσσοντοι τόσο 
γρήγορα, που εμεlς τι να πούμε; nεριμένουμε 
με ονυπομονησlα. 

I 



ΑΝΑΚΟΙΝΩΣΗ 

Η Ετaιριa Α·ΣΥΣΤΕΜΣ Α . Ε . , επ ισημος αντιπρόσωπος της ATARI 
CORPORAτiON , ενημερώνει το κοινό ότι τον τελευτaιο καιρό κόποιοι προσπόθησαν 

να μιμηθούν το πaσιγνωστο και επιτυχημένο Vldeo Game της ATARI , το γνωστό 
V.C.S. 2600. Εφτιαξαν κόποιο μηχόνημα με το ιδιο σχήμα, τα [δια χρωματα και το 

νούμερο 2600. Φυσικό δεν αναφερόταν πουθενό η λέξη ATARI . 

Πέραν της φθηνής ποιότητας που τα μηχανήματα αυτό προσέφεραν, ξεγελούσαν 
- λόγω της εκπληκτικής ομοιότητός τους - πολλούς καταναλωτές . Ορισμένοι 
έμποροι προσπόθησαν να το πουλήσουν σαν ATARI. Νόμισαν ότι μια φθηνή 

ποιότητα μπορει να ξεγελόσει κόποιον ότι εινaι ATARI. 

Η ATARI CORPORAτiON για να προφυλόξει τους φανατικούς πελότες της 
προσέφυγε στα δικαστήρια. Ετσι με την υπ' aριθμ. 16573/1990 απόφαση του 
Μονομελούς Πρωτοδικειου Αθηνών, δύο από τους εισαγωγε[ς τέτοιων μηχαvημότων 
υποχρεούνται va αποσύρουν από την αγορό τις απομιμήσεις αυτές του ATARI 2600, 
ειδεμή τα μηχανήματα αυτό θα κατασχεθούν όπου βρ[σκονται. 

Α-ΣΥΣΤΕΜΣ Α.Ε . 
ΣΟΛΩΝΟΣ 26 ΤΗΛ : 364.07 19 · 364 29.85 





SEGA MASTER SYSTEM- BIT 12: 
Η ανωτερότητα του Αυθεντικού 
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Α 
πό την εμφάνιση των ποιχνιδομηχaνών 

(game consoles) μέχρι σήμερα, έχει 

διανυθεί αρκετό μεγάλο διάστημα και 

μπορούμε να πούμε ότι έφερε μεγάλες 

εξελικτικές μεταβολές στον τομέα aυ­

τό. Το μοντέλο που διεκδικούν την προτίμηση του 

αγοραστή είναι aρκετό και εκείνο που έχουν να 

του προσφέρουν περισσότερο. 

Το ονόματα των ποιχνιδομηχaνών που συγκρί­

νουμε θα σος λένε μςιλλον αρκετό πράγματα -
τουλάχιστον εκείνο της Sega Master System. Οσο 
γιο την ΒΙΤ 72, φαίνεται πως το "σύνδρομο του 
συμβατού" μπαίνει και στο χώρο των game 
consoles. Η ΒΠ72 λοιπόν δεν είναι τlποτa άλλο 
aπό ενa μηχάνημα σψβοτό με το Entertaιnment 
System της Nηtendo. Τόσο η Sega όσο και η 

Nιntendo δεν είναι τυχαίες στο χώρο των game 
consoles. Είναι μεγάλο ονόματα και μονοπωλουν 

ένα μεγάλο κομμάτι της αγοράς αυτής. Εχουν δικό 

τους τμήματα κατασκευής παιχνιδιών γιο το μοντέ­

λο τους, αλλά συνεργάζονται και με άλλο sottware 
hoυses, το οποίο κατασκευάζουν προγράμματα γι' 

aυτές. Και βέβαιο δεν είναι λίγες οι φορές που 

παιχνίδια κατασκευασμένο οπό τις παραπάνω εται­
ρίες "περνούν" στους home comρυters. 

SECA ΛfASrER SYSTEM 

Πρόκειται γιο την "πυραμίδα των games'. Το 
όνομά της aυτό το οφείλει στο σχήμα της, αλλά 

και στο χαρακτήρα της. 

Στην κορυφή της μουρης αυτής συσκευής βρί­

σκουμε τη μία υποδοχή γιο το cartrιdges. Λίγο πιο 

κάτω βρίσκεται ένα δtάγρομμο, ένα λογικο δtό­

γρομμa, που εξηγεί σχηματικά τη λειτουργία της 

κονσόλας, ενώ έχει επάνω του και το ενδεικτικο 

φωτάκι λειτουργίας της συσκευής. Λίγο πιο πονω 

βρισκουμε δύο σημαντικά πλήκτρο: το reset και το 



paυse. Το πΡώτο Εονορχιι:ει το ποιχν!διο οπό την 

οοχή , ενώ το δεύτερο σος προσφέρει το σημαντικό 

πλεονέκτημα του να παγώνει οποιοδήποτε παιχνlδι 

την ώρα που χτυπάει το τηλέφωνο (αλλό κυρlως 

την ώρα που πατάτε το κουμπΙ) . 

Ο διακόπτης ON/OFF βρlσκεται στην μπροστινή 

πλευρό του μηχανήματος, μαζl με τις δύο υποδοχές 

για χεφιστήρια, lιght gυns και άλλα παρεμφερή. 

Στην πlσω πλευρά βρlσκονται οι υποδοχές γιο 

τροφοδοσlα και σύνδεση uε τηλεόοaση ή uε RGB 
rnon~or . Οπώ~ καταλαβοlνετε η Sega έχει εvοωμα· 
τωμένο modυlator που βγάζει την εικόνα και τον 
ήχο στο κανάλι 36 περlπου. Η ποιότητα της εικό· 
νας εlναι σuνnθισuένη, αλλό δεν παρaτηρεlται το 
εκνευριστικό φαινόuενο mc ολlσθnσnc της σuχνό· 
τητας (να χάνεται η εικόvο και ο ήχος uετό aπό λl· 
γο και vo χρειάζεται επονοσυντονισμό το tuner της 
τηλε6ρaσης\. 

Στο κότω μέοος mς συσκευής βρlσκετοι η θύρα 
οπό την οποlο μποοούν vo σuνδεθούν πολλά μηχο· 
111Ίματο μετaΕύ τους . γιο mυltιolayer παιχν!διο Τέ· 

τοιες υποδοχέc σuνηθΙCετaι vo υπάρχουν σε όλες 
τιc κοvοόλεc αλλό συνήθως δεν χρησuιοποιουντaι 

επειδή δεν έχει επικρατήσει έvο standard γιο τη 

λειτουργlο Ετσι. και στην περlπτωση της Sega, η 
θύοο αυτή δεν χρησιμοποιεlτaι αλλό υπάρχει κο · 

λυμuένη uε κάποιο πλαστικό κοπόκι γιο μελλοv'Πκή 

χρήση . Η Sega Master System έχει δυο υποδοχές 
vιο cartrιdges . Η πρωτη βρlσκετaι. όπως εlπομε , 

στηv κορυφή του uπχον1'\ματος εvώ η δευτερη στην 

μπροστινή εmφόvεισ Η διαφορά τους βρfσκετοι στο 

ότι εvw η πρώτη δέχεται cartrιdges στο standard 
σχήμα ,η δεύτεοη ποlονει παιχvlδιο με caήrιdge στο 

σχήυο λεrπτΊς πιστωτικής κόοτος Φυσικό δεν 

υπάρχει καuιό διaφοοό στη χωοπηκότητο η σε οτι· 

δήποτε όλλο Η Sega φάνηκε προvοηηκή με το vo 
ενσωματώσει και τιc δυο υποδοχές. οφου οπό κό· 

ποιο στιγμή και uετό όλο το game cartrιdges θα κυ· 

Οπως μπορείτε κι εσείς να 

δείτε, η Sega εlναι ικανή 
να φέρει σε δύσκολη θέση 

ακόμα και 16μπιτους 
υπολογιστές (σε standard 

modes πόντο). 

κλοφορούν στο μικρό σχήμα · οι κάτοχοι του Master 
System όμως θα μπορούν να χρησψοποιούν και το 
παλιό μεγόλο cartrιdges. Προς το παρόν πάντως το 

περισσότερο ποιχνlδια κuκλοφορουν και στο δύο 

formats. 
Οι δυνατότητες της Sega, μπορούμε να πούμε 

ότι εlναι "δυσανάλογες" προς τη θεωρlο του 

hardware της. Ας μην ξεχνάμε ότι πρόκειται γιο ένα 
οκτάμπιτο μηχάνημα, το οποlο όμως εκμεταλλεύεται 

πολύ καλό την τεχνολογ(ο που χρησψοποιει. Η ανά· 
λυσή της φτάνει τα 256χ192 , αλλά με 64 χρώματα 
συγχρόνως στην οθόνη • και να ξέρετε ότι τα χρώ· 
ματα εlναι εκεlνα που δlνουν ποιότητα στην εικόνα, 
αφού οι πολλές aποχρώσεις δlνουν στον προγρομ· 
ματιστή τη δυνατότητα να προσθέσει ρεαλισμό στα 
γραφικό και να "σβήσει• τα ενοχλητικό κενό που 

υπάρχουν ανάμεσα στα pιxels. Ταυτόχρονο, η Sega 
έχει τη δυνατότητα να απεικανtσει μέχρι και 256 
sprιtes. 

Στον ήχο τώρα . Η Sega Master System χρησιμο· 

ποιεl τρεις γεννήτριες ήχου, καθεμιά από τις αποιες 

έχει 4 οκτάβες και 1 κανάλι λευκού θορύβου για 

ηχητικό εφέ. 

Οπως μπορεlτε κι εοεtς να δείτε, η Sega εινaι 

ικανή να φέρει σε δύσκολη θέση, ακόμα και 16μπι· 

τους υπολογιστές (σε standard modes πάντα). 

ΒΠ12 

Σtγουρa αισθάνεται κονεtς παράξενα όταν έχει να 
κάνει με ένα συμβατό μηχάνημα, αν δεν πρόκειται 

vια ΙΒΜ σuμβοτό. αλλά γιο κάτι άλλο Η κονσόλα 

μοιάζει αρκετό με τη Nιntendo Η μόνη της διαφορά 

εlνοι στο χρώμα. Τα cartrιdges μπαlνουν ολόκληρο 
στο μηχάνημα, αφού υπάρχει το μεγάλο εκεlνο 
·στόμα· που τα κοτοπlνει Τα cartrιdges μποlνουν 

μέσα στο μηχάνημα και κατά τη λειτουργία του δεν 

φalνοντοι καθόλου. 

Στο μπροστινό μέρος βρlσκουμε τα κουμπιά 

ON10FF και reset, ενώ φιλοξενουνται και οι δυο 

υποδοχές γιο JOYSiιcks με το ενδεικτικό φωτάκι λει· 

τουργlος. Στην πlσω πλευρά του μηχανήματος 

υπάρχουν οι υποδοχές γιο την τροφοδοσlα και οι 

έξοδοι σήματος για τηλεόραση και monιtor Και σε 

αυτήν την περlmωση ο ηχος και το σημα βγαίνουν 

στο κανάλι 36 με αρκετό καλή αποδοση . 

Τέλος, υπάρχει και μια έξοδος στην οποlα μπο· 

ρεlτε να συνδέσετε ακουστικό και να ακούτε τον 

ήχο από εκεl και όχι από την τηλεόραση ή το 

monιtor Σε aυτή την περlπτωση πάντως, το απατέ· 

λεσμα είvaι aρκετα καλύτερο 

Η ΒΙΤ 72 εχει για κεντρικό επεξεργαστη τον πα· 
λιό βμπιτο 6502, με αποτέλεσμα να χρειάζονται και 
κάποια cυstom chιps για να μπορέσει η CPU να 

εκτελεl τις εντολές με κάποια ικονοποιητικη ταχύτη· 



τα . Η ανάλυση φτάνει τα 256χ240 pιxets Τα πaιχνl· 

δια ωστόσο που εlδaμε δεν ήταν και τόσο ικανοποι· 

ητικό. Θύμιζαν παραλλαγές προγραμμάτων που βλέ· 

πaμε στα arcades το 1985 και ήταν aρκετό aπλό σε 

γραφικό και ήχο . Αντlθετα, εκε!να που υπάρχουν 

στην Sega εlναι γνωστοl τtτλοι, φτιαγμένοι πρόσφα· 

τα στην πλειοψηφlα τους, και ειναι πολύ περισσότε· 

ρο καλοφτιαγμένα στα γραφικό και τον ήχο . 

nrroro ... 
Οι δύο κονσόλες που τεστόραμε εlναι σχεδόν 

Ιδιες σε τεχνικό χαρακτηριστικό και επιδόσεις · όρο 
ισοδύναμες. Στον τομέα του software τα πράγματα 
δεν διαφοροποιούνται, αφού η BIT 72 μπορεl να 

τρέξει (θεωρητικό) όλα τα παιχνlδια της Nιntendo. 

Από την όλλη υπάρχει η Sega • μια εταιρla κο­
λοσσός · που το τελευταlα χρόνια έχει δώσει μαθή· 
μaτα συνέπειας, προόδου και καλής δουλειάς Οι 

κονσόλες της υπερυποστηρlζονται, τόσο σε 

hardware, όσο και σε software (μην επιχειρήσετε 

ποτέ να μετρήσετε τους τ!τλους που κυκλοφόρησαν 

τελευτοla). 

Ωστόσο, υπάρχει το ζήτημα της συμβατότητας 

που θα ήθελα να συζητήσουμε λιγάκι. Οπως κaτa· 

λaβalνετε, μιλάω aποκλειστικό για την ΒΙΤ 72. Το 
μηχάνημα · λέει · εlναι Nιntendo compatιble. Πρόγ· 

μaτι, τα δύο·τρlα πaιχνΙδια που μας δόθηκαν κατά 

τη διόρι-,εια του test ηταν της Nιntendo και έτρεξαν 
άψογα Δεν ξέρουμε όμως αν aυτό θα σuμβαlνει με 

το μεγολυτερο τουλάχιστον κομμάτι όσων προγραμ· 

μότων κυκλοφορουν. Το Ιδιο ισχύει και για τα περι· 

φερειακό : Συνεργάζονται όλο; 

Στον τομέα των περιφερειακών πόντως υπερέχει 

κaτό πολύ η Sega: 30 glasses, lιghtgυns και διόφο· 
ρο όλλa περιφερειακό προσφέρονται στον αγορα· 

στή. Από την άλλη τα περιφερειακό της Nιntendo 

ε!ναι ομφlβολο αν θα έρθουν ποτέ στη χωρο μας. 

Επειτο είναι και κάτι άλλο που θα πρέπει να αναφέ­

ρουμε σε aυτό το σημείο. Πριν λίγο κοιρο, βγηκε 

στη χωρο μας μια αποφαση δικαστηρίου που κηρύσ· 

σει πειρατικό κάποια μηχανήματα συμβατό με Atarι 

2600 που κυκλοφόρησαν στην ελληνική αγορό. Οσα 
τέτοιο μηχανήματα εντοπιστούν, θα κατασχεθούν 

και θα aσκηθεl δlωξη στους κατόχους · και aυτό 

δεν ισχυει μόνο για τους έμπορους, αλλά και για 

τους ιδιώτες Το παραπάνω γεγονός μας βάζει σε 

σκέψεις όσον aφορά την ηρεμία εκείνου που αγορά· 

ζει την ΒΙΤ 72. Μπορείτε όμως να με πείτε οποισιο· 
δοξο και υπερβολικο. Να σας πω κάτι aπλούστερο 

Η Nιntendo δεν aντιπροσωπεύεται επισημο στη χώ· 

ρο μας, aρa δεν υπάρχει υποστηριξη. 

Sottware και περιφερειακά ποιος θα φέρει; bι πα · 
ρόλληλοι εισaγωγεlς; Κι αν aύριο θεωρήσουν ότι η 

επένδυση τ,ων ΒΙΤ 72 δεν είναι κερδοφόρα για ου· 

Πριν λίγο καιρό, βγήκε στη 
χώρα μας μια απόφαση 

δικαστηρίου που κηρύρσει 

πειρατικό κόποια 
μηχαν,ήματα συμβατό με 

Atarl 2600 που 
κυκλοφόρησαν στην 

ελληνική αyορό. 

τούς και σταματήσουν ν,ρ τα φέρνουν, τι γlνετοι: 

Ποιος θα υποστηρlξει εκεlνους που έχουν αγοράσει 

την κονσόλα, δεδομένου ότι οι παράλληλοι εισaγω· 

γεlς δεν δεσμεύονται με συμβόλαια υποστήριξης με 

τις ετοιρ!ες του εξωτερικού; 

Μετά , εlναι και το θέμα του serνιce. Αν η ΒΙΤ πό· 

θει κότι, θα πρέπει να την εμπιστευθεlτε σε κάποιον 

τuχalo τεχνικό που μπορεl να ε!νaι καλός, αλλά σi· 

γουρα δεν μπορε! να ξέρει τις ιδιαιτερότητες του 

μηχανήματος 

Από την όλλη υπάρχει η Sega που aντιπροσω· 
πεύεται επlσημα στη χώρα μας. Αυτό σημa!νει ότι 

υπάρχει υποστήριξη τόσο σε software, όσο και οε 

hardware και serνιce. 

nιιιr 
Κλεlνοντας θα πρέπει να δώσουμε τις τιμές των 

μηχανημάτων. Αρχικό , η Sega Master System έρχε­
ται στη χωρα μας από την εταιρlα TENCO (Ελ . Βε· 

νιζέλου 9, τηλ 9563893 · 9565708) που ε!ναι και η 

επlσημη οντιπροσωπlα. Η τιμή της εlναι 29.800, μαζ! 
με ένα παιχν!δι. 

Για την Βιτ τώρα, δεν υπάρχει επlσημη aντιπρο· 

σωπ!α όπως εlπαμε. Στην Ελλάδα έρχεται από την 

Greek Sottware (Πριγκηπονήσων 28, τηλ 6443759). 
Η τιμή που δlνει η Greek Software εlναι 29.950. 
Οπως βλέπετε, το μηχάνημα δεν εlναι τόσο φτηνό 

όσο · lσως · περιμένατε. 

Επlσης, εlνοι συμβατό με το παλιό μοντέλο της 

Nιntendo (το Entertaιnment System) m στιγμή που η 
Nιntendo ετοιμάζεται να κυκλοφορήσει το καινουριο 

της μοντέλο. Εχουμε λοιπόν ένα game console · 
συμβατό με Nιntendo • που κοστlζει ακριβότερα από 
το, αντlστοιχων δυνατοτήτων, αυθεντικό μηχάνημα 

Για σκεφθεlτε τι eα γινόταν αν όλα τα IBM συμβατό 
που κυλοφορούν κόστιζαν ακριβότερα από τα αυθε· 

ντικό ΙΒΜ : Οι φlλοι μας οι Γιαπωνέζοι δεν έχουν πό· 

ντο έξυπνες ιδέες .. 
I 
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Ι I 
στορία δεύτερη . Ο 

ιδιος έχει κότερο . 

Μ παίνει μέσα λοιπόν 

και αρχίζει τα εύκολα . 

Κατηφορίζει μέχρι τη Μή­

λο Εκεί όμως αρχίζουν κα­

η μποφοράκια γύρω στα 7. 
Μεγάλος θαλασσοπόρος , 

έχει αμέσως τη λύση. 
Αφήνει το κότερο και 

στέλνε ι κάτι φίλους του 
και το φέρνουν πίσωι Θα­

λασσινές ιστοριες του φο­
βερού Νίκου Παρασκευό-

- ... - - πουλου . Γιατι τα γραφω 
όλα αυτά; Μα κοντευετε 

να με τρελάνετε με τα 

γράμματά σας. Η στήλη 

υποτίθεται οτι είναι για να 

απαντα σε ερωτήσεις σας 

_L σχετικά με adνentυres και 
πολλοί από σας νομίζετε 

ότι είμαι αδελφός, ψυχο-

λόγος ή δεν ξέρω και εγώ 

Ι 
τι. Ετσι, αναγνώστης της 
στήλης ρωτά αν πρέπει να 

πει στους φίλους του από 

τώρα όη παντρευεται, για­

Ι 
τί έχει λέει κάποια προ­

βλήματα! Μη νομίζετε ότι 

κάνω πλάκα, υπάρχουν τα 

γράμματα για αποδείξεις. 

Γιορτές. qωτα. qωνες. bωρα. χριστουγεννιuτικα 

=rαραμίιθια. Διαβάστε. λοιπόν. τα παί_>ακάτω =rου 
μπορεί να είναι αλήΟεια. μπορεί να είναι και 

παραμωια. ποιος με σιyουριcι μπορεί να ξέρει: 
Ιστορία :τρώτη: Πω; σκοηί.>νεις ένα zτα=rά'>ι. 

Ερημικη παραλία. =rροσιτη μονο με καΊκι. flαρολα 
αυτα υπάρχουν 40-50 άτομα. Ενας ΒΊ<Ίζrι ένα 
χταπόbι περί;του 3 κιλά. Ο άλλος, αrετζης ων, 

θέλει να κάνει ντόρο. Το ;ταίρνει και αρχίζει να το 
δαγκώνει στα μάτια. Το χταπόδι του τυλίγει το 

κεqάλι. κόσμο; μαζείιεται και αυτός ε=rιμενει να το 
δαyκωνει. Ετσι λέει του 'χε ;τει ο ;rCLιπους του~ 

του Αντρtα τσοuρινδι:η 

Στα πιο προσιτά τώρα . 

Κατ ' αρχήν όσοι είχατε 

στειλει γράμματα μέσα στο 

Σεπτέμβρη και δεν πήρατε 

απάντηση , ξαναγ ράψτε 

γιατί με την απεργία πολ­

λά γράμματα χάθηκαν. Συ­

νεχίζοντας, ο Crιstofer 90!. 
που ρωτουσε για το Heros 
Qυest. ας μας ξαναγράψει 

με το όνομα του και τη δι­

εύθυνσή του αυτήν τη φο­

ρά. 

Ο ΤΑΚΗΣ ΜΠΕΝΗΣ ρω-

τά πώς να ξεκινήσει το 

DREAM Ζ0ΝΕ . 
Ε χουμε λοιπόν · GΠ 

SANDWICH, SOUTH, GΠ 
PLU NGER, GΠ 
TOOTHBRUSH, NORTH, 
EAST, NORTH, US E 
TOOTHBRUSH, TALK ΤΟ 
BROTHER , ASK 
BROTH ER ABOUT 
PRESENT, GIVE ΜΟΝΕΥ 
ΤΟ BROTHER , ΟΡΕΝ 
CHEST , GΠ GUN , 
SOUTH, WE ST, ΟΡΕΝ 

DRESSER . GΠ 
PAJAMAS, USE 
PAJAMAS, SLEEP. EAST, 
EAST. LOOK GAH , 
LOOK KEYHOLE. USE 
TOOTHBRUSH . GO 
GATE. 
Ο ΚΩΗΑΣ 

ΤΑΓΚΟΥΛΗΣ ρωτά στο 

CRYSTAL QU EST πού 
χρησιμοποιεί το oscιllator. 

Στο δωμάτιο που ξεκινάς 
MEND ENGINEERS. Ο 
ιδιος ρωτα στο ΤΙΜΕ 
QUEST τι κάνει στο well 
και στα bullrυshes. Στα 

bυllrυshes PART 
BULLRUS HER, GΠ 
SMALL ΚΕΥ . Τώρα ΝΕ. 

EXAMI NE ROCK , GO 
CLEFT, SOUTH, MOVE 
ROCK, GH KNIFE. 
Στο πηγάδι με το μαχαί­

ρι PRIZE LID. 
Ο ίδιος ε πίσης ρωτά 

πώς να ξεκινήσει το ΤΗΕ 

SEALED CITY . Εχουμε 
λοιπόν . Ν , Ν, Ν . Ν , Ν. W. 
W, W, GΠ TORCH. Ε, Ε. 
Ε, Ε, Ε , READ , Ε . GΠ 

ΒΟΠLΕ, W, Ν, Ε, Ε, GΠ 

POUCH, ΟΡΕΝ POUCH, 

Ι Η λύση του HUNCHBACK βλέπεις ένα φάντασμα GIVE 
HEAD, τώρα μπορείς να περάσεις , 
UNLOCK DOOR, DROP ΚΕΥ, μην 
την περάσεις ακόμη , DROP ΝΠ, 
Ν , NW, W, U, GΠ BREAD, ΕΑΤ 
BREAD, σου δίνει περισσότερη δύ­
ναμη , D, W, S, U, GΠ HAMMER, 
ΝΕ, κιιι GUARD μέχρι να πεθά­
νει, GΕτ LEAD, SW, Ε , D, ΝΕ, Ν , 
Ν , ΝΕ , κιιι GUARD μέχρι να πε­
θάνει, U, GΕτ RING, D, W, W, 
KILL GUARD μέχρι να πεθάνει, W, 
S, ΝΕ, Ε , KILL SERPENT, DROP 
SWORD, GΕτ SERPENT, W, SW, 
DROP HAMMER, GΕτ ΝΠ, W 
στο 3ο μέρος και το οποίο είναι 
πολύ όμορφα σχεδιασμένο και με 

Ι 

π 

Είστε ο Quasimodo. Σκοπός σας 
να βρείτε και να ελευθερώσετε την 
Esmerelda από το διαβολικό 
Cardinal. Ξεκινώντας GH ΒΟΟΚ, 
W, D, D, W, GΠ ΝΕτ, SE, GH 
ΒΟΟΚ, Ε , ΑΠΑCΚ GUARD μέχρι 
να τον νικήσεις (ή EAST μέχρι να 
περάσεις), Ε , S, Ε, D, SW, GET 
ΒΟΟΚ, Ε , GΕτ CRUCIFIX, W, W, 
W, ΑΠΑCΚ GUARD, αυτόν όμως 
πρέπει να τον νικήσεtς οπωσδήπο­
τε. Οτaν aυτό γίνει GΕτ SWORD, 
S, S, KILL GUARD μέχρι να γίνει 
Ε , S, DROP ΒΟΟΚ , DROP ΒΟΟΚ, 

DROP ΒΟΟΚ, Ε , Ν , Ε, GΠ ΒΟΟΚ , 
W, S, GH ΒΟΟΚ, W, DROP 
ΒΟΟΚ, DROP ΒΟΟΚ, Ν , GΕτ ΚΕΥ , 
W, Ν, Ν , Ν , GΕτ LANTERN, S, S, 
S, Ε, S, LIGHT LANTERN, D στο 
2ο μέρος. Σ' aυτό το μέρος μη ρl­
ξεις ποτέ κάτω τη λάμπα γιατί θα 
χάσεις. Ξεκινώντας λοιπόν: SW, 
UP, στο wine cellar, GΕτ WINE (ή 
ΒΟΠLΕ), DRINK WINE, σου δίνει 
κουράγιο, D, ΝΕ, ΝΕ, S, S, S, Ε , 
GΕτ HEAD, Ν, ΝΕ , Ε, KILL 
GUARD με το σπaθl μέχρι να πε­
θάνει, Ε , SE, 

Ι 

Ι 

Ι 

I 
Ιι 
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GΠ εγεs, DROP 
ΡΟυCΗ , W, W, Ν, READ, 
BLOW DOOR, W, ΡυSΗ 
SΤΑΤυΕ , GΠ BIRD , 
FREE BIRD ... 
Ο ΒΑΓΓΕΛΗΣ 

Ι ΣΑΗΛΙΔΗ Σ ρωτά στο 
MESSAGE FROM 
ANDROMEDA n κάνει στο 
mιrrowed room. Εχοντας 
το rod. ΡΟΝΤ ROD ΑΤ 
ΡLΑΠ , SΟυΤΗ , DROP 
ROD, ΤυRΝ SPHERE, 
GΠ SPHERE ... 
Ο ίδιος ρωτά στο 

ΠRRORMOLINOS πώς 
παίρνει την camera και 
την sυitcase. Από τον κή­
πο GΠ STEPS, LOCK 
STEP. 
Στην κουζίνα CLIMB 

SΠΡ. GΠ CAMERA , 
DOWN SΠΡ. Στο χωλ 
DROP SΠΡ , CLIMB 
SΠΡ , ΟΡΕΝ HATCH , 
CLIMB SΠΡ , SWITCH 
ΟΝ, GΠ sυιτCΑSΕ, GΠ 
Gυ Ν , GΠ SNORKEL, 
DOWN STEP ... 
Ο ιδιος επίσης ρωτά 

στο GNOME RANGER 
πώς φτιάχνει το weedkιller 

potιon. Απλό GO ΤΟ 
KITCHEN, ΡυΤ THISΠE 
FLOWER ΙΝ IRON ΡΟΤ, 
ΡυΤ ELDER BERRγ ΙΝ 
IRON ΡΟΤ, ΡυΤ ΜΕΑΝΤ 
LEAF IN IRON ΡΟΤ, ΡυΤ 
ROWAN BERRγ IN IRON 
ΡΟΤ και το έφτιαξες. 
Ο ΝΙΚΟΣ ΜΠΑΡΔΗΣ 

ρωτά στο GυΙLD OF 
THIEVES πώς να aνοίξει 
την πόρτα του διευθυντή. 
Εχουμε λοιπόν : SAY ΤΟ 
ΜυΝΑΗ, HOORAY. Επανά­
λαβε την εντολή μέχρι το 
πουλί να επαναλάβει τη 
λέξη. JOIN LONGER LINE, 
SHOW CARD ΤΟ 
TELLER , CHEW GυΜ, 

DROP BOTTLE AND 
CAGE, SHAKE ΒΟΠLΕ , 
WAIT, μέχρι ο διευθυντής 
να βγει, ΡυΤ GυΜ ΙΝ 
ΚΕγΗΟLΕ. Τώρα αν όλα 
έχουν γίνει σωστό, θα γί­
νει η έκρηξη και όλοι θα 
τρέχουν, έτσι ΡLΑγ ιυΤΕ 
AND SING υRFANORE 
PENDRA, SΟυΤΗ, EAST ... 
Ο ΧΡΗΗΟΣ 

ΖΗΣΟΠΟΥΛΟΣ ρωτά στο 
OPERATION SΠALTH 
πώς θα μπει στη μυστική 
είσοδο , στη σπηλιά , στο 
βυθό της θάλασσας . Στον 
πιο δεξί φοίνικα κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ PALM TREE. 
Στο μυστικό κουμπί που 

εμφανίζεται κάνε 
OPERATE ΒUΠΟΝ. Τώρα 
γρήγορα μπες στην είσο­
δό που μόλις άνοιξε . 
Ο ΗΛΙΑΣ ΜΠΙΡΔΑΣ ρω­

τά στο ίδιο adνentυre στο 
τέλος πώς αποφεύγει τη 
βόμβα του ελικόπτερου . 
Μόλις βγεις από το υπο­
βρύχιο, στο βυθό της θά­
λασσας, στην πιο aριστερή 
οθόνη , κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
SEAWEED μέχρι να βρεις 
και να πάρεις ένα plastιc 
bag. Τώρα, ενώ κρέμεσαι 
στο ελικόπτερο , κάνε γρή­
γορα υsΕ PLAS11C BAG 
ΟΝ ΒΟΜΒ. 

Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΜΠΛΕΚΑΣ 
ρωτά πώς να ξεκινήσει το 
CHRONOOυEST 11. Εχου­
με λοιπόν : ADVANCE , 
PICK υΡ ANCHOR. Κάνε 
ιοοκ στο κάτω δεξιό μέ ­
ρος της οθόνης και PICK 
υΡ COINS , ADVANCE, 
PICK υΡ CHEST. PICK 
υΡ CLAY JυG. Τώρα γύρ­
να στο πλοίο σου και υsΕ 
COINS ΟΝ REACTOR για 
να πας στη ζώνη 4. 
Στο ιδιο adνenture ρωτά 

aρκετό έξυπνους και aτμοσφaφι­
κούς γρίφους. Ξεκινώντας αμέσως 
KILL GυARD μέχρι να πεθόνει, 
DROP LANTEAN, LOOK, βλέπεις 
ένα pike, αλλά άστο προς το πα­
ρόν, Ν , GEr FROGS, βατραχοπό­
δαρα, W, S, W, υ, Ε, SW, βλέ­
πεις το καζάνι όπου πρέπει να ρί­
ξεις τα απαραίτητα συστατικό, Ρυτ 
LEAD, ΡυΤ FROGS, ΡυΤ AING, 
ΡυΤ SERPENT, GEr SCAOLL, 
AEAD SCAOLL ή λlστα των συστα­
τικών αλλά στα λατινικό, DROP 
SCAOLL, ΝΕ, ΝΕ , Ε, στη σπηλιά 
των νυχτερlδων , ΑΠΑCΚ ΒΑΤ, 
DROP ΝΠ, GΠ ΒΑΤ, Ε , GEr 
SNAIL, W μέχρι να περόσεις το 

φρουρό (αλλιώς σκότωσέ τον), W, 
SW, SW, πίσω στο καζάνι, Ρυτ 
SNAIL, ΡυΤ ΒΑΤ, ΝΕ , W, D, Ε , Ν , 
στην αποθήκη τροφ[μων GEr 
GARLIC, GEr ONIONS, GEr 
PACKEr, S, W, υ, Ε , SW, στο κα­
ζάνι, ΡυΤ GAALIC, ΡυΤ ONIONS, 
ΡυΤ PACKEr. Τώρα έχεις ρίξει 
όλα τα απαραίτητα συστατικό . Κάτι 
συμβαίνει, όποτε: LOOK, GEr 
GOLD bar. Τώρα πρέπει να πάρεις 
το pike ΝΕ, W, D, Ε , Ε , GEr ΡΙΚΕ, 
S, στο οπλοστόσιο, GEr SHIELD, 
Ν, Ν , Ε , Ε, KILL GυAAD με το 
pιke μέχρι να πεθάνει, ΝΕ, Ε , SE, 
W, στο όγαλμα , GH ΡΟ1ΙΟΝ, S, 
στην κόλαση. Ενα δαιμόνιο σε πε-

ρψένει. GIVE GOLD. Το δαιμόνιο 
σ' ευχαριστεί και σου λέει τη μαγι­
κή λέξη "Beelzebub". Τώρα πρέπει 
να γυρίσεις Ν , Ε, NW, W, SW, W, 
W, W, S, W, υ, ΝΕ , Ε , Ε μπροστά 
στη μαγική πόρτα. SA Υ 
ΒΕΕLΖΕΒυΒ, η πόρτα ανοίγει, Ν , 
στις σκάλες, υ, βλέπεις το διαβο­
λικό Cardιnal , KILL CARDINAL με 
το pιke. Και παίρνεις το μήνυμα: 
"Hurray! Whoopeel etc. etc. 
Quasιmodo and Esmeralda 
disappear across the rooftops of 
gay Parίs and Ιινe happιly eνer 
after!" 
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ο ΣΠ Υ ΡΟΣ 
ΓΙΑΝΝΟΥτΣΟΣ στην 12η 

εποχη πώς περνά το 
στρατιώτη . Εχοντας το οχ 

horn από την 8η κάνε 
USE ΟΧ HORN ΟΝ 
ROLAND. 
Ο ΜΙΧΑΛΗΣ ΜΗΠΚΑΣ 

ρωτά στο INGRIDS BACK 
πώς θα πάρει τις υπογρα­
φές των Hermιt , Dυsty και 
Boney. Για τον πρώτο : 
RUN ΤΟ SMITHY, SOUTH, 
GΠ IN CARRIAGE , 
OFFER ΡΠΙΤΙΟΝ ΤΟ 
GNAT, GO ΤΟ HILL, GO 
ΤΟ BR IDGE, EAST, 
EXAMINE CARRIAGE, 
NORTH, NORTH , ΙΝ , 
DROP ΡΕτlτΙΟΝ , OUT, IN, 
GΠ ΡΠΙΤΙΟΝ AND 
READ ΙΤ . Τώρα πια GO 
ΤΟ MANOR . READ 
GNOτiCE , GO ΤΟ FERRY 
COΠAGE , WΑιτ FOR 
ΒΟΝΕΥ , GIVE PHITION 
ΤΟ ΒΟΝΕΥ . Για τη δεύτε ­
ρη FIND DUSTY. EAST 
Εδώ FLOPSY, GO EAST. 
Τώρα EAST, DROP 
GROCERIES, PULL 
BELLROPE AND HIDE ΙΝ 
BUSH, GH OUT, OFFER 
ΡΠΙτΙΟΝ ΤΟ DUSTY. 
Ο ΧΑΡΗΣ 

ΚΑΛΑΊ'ΤΖΙΔΗΣ ρωτά στο 
BARDS TALE 11 πώς από 
το to επίπεδο των Tombs 
θα πάει στο δεύτερο . 
Αφού εξερευνήσεις όλη 
την περιοχή, πήγαινε στο 
Ν2, Ε 11 . Εδώ είναι μια τη · 
λεμεταφορα και θα βρε­
θείς στο Ν18, Ε15 . Προ­
χώρησε στο Ν20, Ε 19. 
Εδώ κάνε ένα Scry Sιte 
spell και θα αλλάξεις επί­
πεδο . 

Τελειώνοντας , κάτι που 
σας είχα υποσχεθεί. Δυ· 

·-τ-1 

στυχώς, μόνο δύο φίλοι 
της στήλης έστειλαν ό , τι 
hιnts είχαν για το SRAM. 
Πρώτος ο ΔΗ ΜΗΤΡΗΣ 
ΦΑΡΙΛΕΚΑΣ που γράφει 
τα εξής : Στο clearιng κάνε 
READ STONE. Στο 
plateau κάνε WHISHE , 
ΤΑΚΕ MESSAGE, READ 
MESSAGE . ~το drυ ιds 
crossιng κάνε ΤΑΚΕ 
sτιcκ. Στο oak forest κά ­
νε ΤΑΚΕ LEAF ΤΑΚΕ , 
ACORN, GIVE ACORN ΤΟ 
BOAR . Στο plaιn κανε 
ΤΑΚΕ BOW. Στο waterfall 
κάνε PASS THROUGH 
ΤΗΕ WAτERFALL. Στο 
wood κάνε CLIMB TREE, 
LOOK NEST, ΤΑΚΕ 
KNIFE, JUMP. Στο before 
the imp κάνε TALK ΤΟ 
Ι ΜΡ. Στο ιn caνe κάνε 
ΤΑΚΕ SHOVEL, LOOK 
ΤΗΕ BARREL , ΤΑΚΕ 
FLASK , EAST, FILL 
FLASK WITH WATER . 
Στο desert shιp κάνε 
ΕΝτΕR SHIP , ΟΡΕΝ 
CHEST WITH SHOVEL, 
ΤΑΚΕ ΜΟΝΕΥ , LEAVE 
SHIP. Στο werewolf κάνε 
SAY WHAT BIG EYES 
YOU HAVE , CUT EAR , 
WlτH KNIFE. Στο before 
h ermιt κανε TALK ΤΟ 
HERMIT, ΤΑΚΕ WHISΠE, 

HUMAN . Στο before a 
brιdge κάνε PASS 
BRIDGE, KILL SNAKE 
WITH STICK , ΤΑΚΕ 
SCALE. Στο near wιde 

rιver κάνε SWIM , DIG 
WITH SHOVEL, ΤΑΚΕ 
EGGS. 
Ο ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΨΥΓΚΑΣ 

μας γραφει τα παρακατω . 

Στην αρχή : READ STONE, 
Ν, CLIMB TREE, 
EXAMINE NEST , GEr 
KNIFE, FALL . Στο ιm p 
rινer κάνε TALK ΙΜΡ , στα 
πουλιά κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ 
BIRDS, COO, ΤΑΚΕ 
MESSAGE , READ 
MESSAGE. Στο waterfall 
κάνε PASS THROUGH 
WAτER . Στη σπηλιά 
ΕΧΑΜΙΝΕ BARREL, GΠ 
FLASK, FILL FLASK, GH 
SPADE , BURY 
SKELHON (αυτό ο Δημη­
τρης δεν το έχει κάνει) . 
Στον Hermit TALK 
HERMIT GH WHISHE, 
HUMAN , EXAMINE 
HOUSE, ΕΝτΕR HOUSE, 
CLEAN, OUT. Ετσι μαθαι­
νεις τι να πεις στο λυκάν­
θρωπο . Τώρα σ' αυτόν 
WHAT BIG EYES YOU 
HAVE, CUT EAR με το 
μαχαίρι . Πήγαινε στο 
desert shιp και ΕΧΑΜΙΝΕ 

SHIP, ΕΝτΕR SHIP, 
ΟΡΕΝ CHEST, GH COIN, 
OUT. Πηγαινε στην έρημο 
και μόλις ζεσταθείς DRINK 
WAτER . Διέσχισε την 
ερημο και εκεί που βλέ­
πε ις τα ίχνη ΕΧΑΜΙΝΕ 
TRACKS, WHISΠE, TALK 
CENTAUR. EAST μέχρι το 
ποτάμι, SWIM και στη χε ­
λώνα DIG , GΠ EGGS. 
Γύρνα στην αρχή και μάζε ­
ψε τα bow, came, lea f 
(από ένα δέντρο) και στο 
αγριογούρουνο GΠ 
ACORN. GIVE ACORN ΤΟ 
BOAR , ( παίρνεις το 
brιstle). Πηγαινε στο pond 
και ΕΧΑΜΙΝΕ TREE , 
ΕΧΑΜΙ ΝΕ POND, SWIM 
TREE, CUT LILL Υ (ούτε 
αυτό ε ί χε βρει ο Δημή­
τρης) . Τώρα πηγαινε στο 

ιsland of snakes και 
CROSS BAIDGE , KILL 
SNAKE, GΠ SKIN. 
Κανείς τους δεν έχει 

βρει τα arrow που θελει ο 
κένταυρος. Οποιος από 
τους φίλους που έχουν 

Amstrad 6128 βρει κάτι 
παραπάνω, ας μας γράψει 

Οποιος θέλει ας μας στεί­
λει ένα aντίγραφο του 
SRA M - στη στήλη 
adνentυre SOS - για να 
δοκιμάσουμε και μεις την 
τύ χη μας . Ποιος ξερει. 
ίσως μπορέσουμε να σας 
βοηθήσουμε. Καλά Χρι­
στούγενa λοιπόν , καλή 
πρωτοχρονια και μην ξε 
χνάτε στα γράμματα σας 
να γράφετε τα πλήρη σος 
στοιχεία και να εσωκλείετε 
και ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού , αν θέλετε 
απάντηση . 
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Αγαπητό PIXEL 
Είμαι κάτοχος ενός SPECTRUM 
1 28Κ + 3 και έχω μερικές απορίες : 

ο. Θέλω να μάθω πώς χρησιμοποι· 

ούνται τα διάφορα pokes για το 
παιχνίδια. 

6. Αν tχω ορίσει με χ, y tνα σημείο 
μέσο σε ένα κλειcπό σχήμα και τον 

αριθμό ενός χρώματος (π.χ. 6 • κί· 

τρινο), θα μπορούσα να γεμίσω με 

χρώμα το σχήμα; 

Φιλικά 

Ι . Σιδέρης 

Για να aρχισουμε από το 
εύκολο, στη δεύτερη ερώτηση 
ψάχνεις απλό γιο μια εντολή 
όπως η FILL. Ρίξε μια μοτιο 
στο εγχειρίδιο της Basιc του 
υπολογιστή σου όπου θα βρεις 
και τη σύνταξή της. Στην πρω· 
τη ερώτηση έχουμε δύο οπο · 
ντήσεις : εάν το ρokes είναι 
οπο τη στήλη ··Hιnts ·n· Tιps", 
τότε αναφέρονται σε ξεκλεί· 
δωτο-σποσμενο προγρομμοτο 
συνήθως, οπότε πρέπει να 
προσθέσεις aυτό το ρokes στο 
προγρομμοτοκι της Basιc που 
υπάρχει πριν τον κώδικα μηχο· 
νής · δηλ. στο loader · οκρι· 
βώς πριν την τελική εντολή 
RANDOMIZE USR που ξεκινά· 
ει το παιχνίδι. Εάν το ρokes 
προέρχονται οπό κάποιο συ · 
νεργότη του PIXEL · π .χ. οπό 
τη στήλη "επεμβοσεις" • πρε­
πει aπλώς να ακολουθήσεις 
τις οδηγιες που ποντο υπάρ· 
χουν, και συνήθως μετά την 
πληκτρολόγηση ένα οπλο RUN 
είναι aρκετό. 

Αγαπητό PIXEL 
Είμαι ένας νtος αναγνώστης σου, 

μια και πρόσφατα απέκτησα ένα 

COMMODORE 64 με κασετόφωνο 
και ~rtνe. Εχω όμως μερικές οπο· 

ρίες με τον προγραμματισμό . 
α. Στα 6ι6λία μου δεν έχω συναντή· 

σει τον όρο reset, ενώ το 6λέπω σε 
ΠΟλλές επεμβάσεις. Σε ΤΙ ΟΠΟΟΚΟ· 

πεΙ το reset και πώς γίνεται; 

6. Σε άλλους υπολογιστές υπάρ· 

χουν break και crash . Μήπως 
υπάρχει κάτι αντίστο ιχο γιο ταν 

C64; Πώς μπορώ να το πετύχω ; 

γ. Μήπως είναι δυνατή η αντιγραφή 

οπό κασέτα σε δ ίσκο και το αντί· 

στροφο και πώς γίνεται; 

Συγνώμη αν σας κούρασα. 

Ευχαριcπώ πολύ 

Στρατής Χαροκόπος 

Αγαπmέ Στρατή , 
καλωσόρισες στον κόσμο 

των υπολογ ιστών. Η πρώτη 
σου απορία μου φαίνεται λίγο 
περιεργη. Δεν σου εχει τυχει 

φαίνεται να γράφεις ένα πρό· 
γραμμα ή ένα κειμενο επί 
τρεις · τέσσερις ώρες και πα· 
ροπόνω. .. και ξαφνικό ο υπο· 
λογιστής σου να κανει ενο 
μπλιρμπ, σκρλιρκ και όλλο τέ· 
τοιο χαρωπά και πάει το κείμε· 
νο, πανε και οι τρεις ώρες 
δουλειάς. Αυτό ακριβώς είναι 
το reset. Ακριβολογωντος, ει· 
ναι το "μηδένισμο" του υπολο · 
γιστή απ' ό ,τι περιέχει ή τρε· 
χει κάποια στιγμή , με οποιοδη · 
ποτε τρόπο. Ανεπίσημο υπάρ· 

χουν δύο ειδών reset. Αυτο 
που είπαμε πιο πάνω, που 

aντιστοιχεί στο λεγόμενο "cold 
boot" και είναι το 'κοκο" resel 
γιοτ! καθορίζει τη μνήμη οπό 

κάθε στοιχείο που υπορχει σ 
aυτήν, και το ''Καλό" reset που 
χρησιμοποιούμε στις επεμβά· 
σεις μας και που σταματάει κα· 
θε λειτουργία του υπολογιστή 
χωρίς να ολλοζει το περιεχό· 

μενα της μνημης · θα το βρεις 
σαν ''warm boot". Αυτό το δευ · 
τερο το χρησιμοποιουμε γιο να 

κάνουμε τις επεμβάσεις μας , 
γιατί μετά την επέμβαση μπο· 
ρούμε να συνεχίσουμε το παι· 
χνίδ ι μας, aφού τίποτα στη 
μνημη δεν χάθηκε . Στον C64 
ειδικό , μπορείς να το πετύχεις 
βραχυκυκλώνοντας κάποιες 
επαφες στο υser ροr1 του υπο· 
λογιστή · το εξηγούμε ονολυ· 

τικό στο τεύχος 24 του PIXEL. 
Δεν σου συνιστώ πάντως να 

ξεκινησεις τις εμπειρίες σου με 

τέτοιες δοκιμές, γιατί πιθανόν 

να καταλήξεις με κάποια καμε· 
να τσιπακια · άσε τους πειρα· 
μοτισμούς για αργότερα όταν 
οι γνώσεις σου θα είναι περισ· 
σότερες. Το crash είναι aυτό 
ακριβώς που είπα και στην αρ· 
χή • το "κακό" reset · και συνή· 
θως χρησιμοποιούμε τη λέξη 
crash όταν άυτό προκαλείται 
από λάθη κάποιου προγράμμα­
τος . Το break, τώρα , υπαρχει 
και στο δικό σου υπολογιστή · 
το πλήκτρο "Run Stoρ", ον θυ· 
μαμαι καλα · και χρησιμευει κυ· 
ρίως στη Basιc για να σταματά· 
ει κάποιο πρόγραμμα που τρέ· 
χει, γιο να κονουμε π .χ. κόποι· 

ες διορθώσεις σ· αυτό. 

Η τριτη σου ερώτηση είναι 
λίγο aσαφής όμως. Av έχεις 
κάποιο δικό σου πρόγραμμα. 
μπορείς να το σωσεις και να 
το φορτώσεις όπως θέλεις με 
τις εντολές SAVE και LOAD 
ειτε προκειται γιο κασετα είτε 

για δίσκο · τη συντοξη των 
εντολών θα τη βρε ις στο 
manυal της Basιc του C64. Αν. 
όπως φαντάζομαι θέλεις να 
αντιγραψεις παιχνιδια και προ· 
γράμματα για ταχύτερο φόρτω· 

μα , πρέπει να χρησιμοποιησεις 

κάποιο από τα αντιγραφικά 

που υπάρχουν γι' αυτη τη δου· 
λεια • τον τροπο θα τον διαβά· 
σεις στις οδηγίες του αντιγρα· 

φικού · υπαρχουν ομως δυο 
·Όλλα". Πρώτον. αυτη η δου· 
λεια θέλει αρκετή εξοικείωση 
με τον υπολογιστη και, δευτε· 
ρον , τα συγχρονα προγράμμο· 
τα δεν οντιγροφονται τόσο εύ· 
κολα και χρειάζονται πολλές 
γνώσεις για να κάνεις καλυτε· 
ρη δουλειο από ουτα · γλωσσα 
μηχανής. hackιn g, κάποιο ξενυ · 
χτια με πρησμένο μάτια πονω 
σε κάποιο monιtor και... καλω· 
σήρθες στη Hacker·land. 

Αγαπητό περιοδικό 

Ε ίμαι αρκετό καιρό κάτοχος ενός 

PC με πράσινο monίtor και οπό τό· 

τε αναγνώστης σου. Εχω τη δυνο· 

τότητο να αλλάξω την οθόνη μου 

με μισ ασπρόμαυρη , αλλά δεν ξέρω 

ον είναι καλύτερη ή όχι. Παράλλη· 

λα , κάθομαι πολλες ωρες μπροστά 

στην οθόνη και θέλω να μου πεις 

αν η ασπρόμαυρη είναι πιο καλή γιο 

τα ματια. 

Ευχαριστώ πολύ 

τόκης Παπαδημητρίαυ. 

Οι Οθόνες είναι λιγο 
μπερδεμένη υπόθεση. Σε γενι· 
κές γραμμές μια πράσινη είναι 
καλη γιο καθε περίπτωση και , 
ον καλύπτει και τις ανάγκες 
της κάρτας γραφικών του PC 
σου, δεν βλέπω το λογο να 
την αλλάξεις. 

Υπάρχουν βεβαιο πολύ κο· 
λές aσπρόμαυρες οθόνες · 
δεν μπορώ να συγκρίνω μια 
συγχρονη ασπρομουρη υψηλης 

ποιότητας με μια παλιά και μέ­
τριο . Σημασια έχει το προσω­

πικο γουστο του καθενός. Γε­
νικό, οι aσπρόμαυρες είναι το 

ιδιο καλες για πολυωρη εργα­
σία με τις πράσινες · στα μά­
τια τουλοχιστον Εγω rtαντως, 

θα προτιμουσα μια πράσινη . Η 
επιλογή δικη σου. 

Αγαπητό PIXEL 
Εχω ένα AMSTRAD 6128 και θελω 

να μου εξηγήσε ις ον (και πως) μπο· 

ρώ να τυπωαω κοποιους χαρακτή· 

ρες που έχω φτιαξει με εντολες 

SYMBOL. Ο εκτυπωτής μου είναι 
tνας STAR LC-10, αλλά μπορω να 
χρησιμοποιήσω και τον EPSON 
ενός φίλου . 

Φιλικά 

Βασίλης Γεωργιάδης. 

Autό που ζητας είναι οπλο. 
αλλά θέλει αρκετή δουλειά . 
Συγκεκριμενa. πρεπει να επο­
νοκοθορίσεις τους χαρακτήρες 
που έχεις φτιάξει με τον τρό-



πο που απαιτεί ο εκτυπωτής 

σου. Αν κοιτάξεις στο manυal 

του STAR, θα βρεις τις κατάλ· 
ληλες εντολές για τη δημιουρ· 

γία download χαρακτήρων και ... 
σου εύχομαι καλό ξενύχτι · ο 
καλύτερος χρόνος που έχω 

πετύχει είναι 15 λεπτά για κά · 

θε χαρακτήρα και aπό τότε το 

aποφεύγω! 

Αγαπητό PIXEL 

... δοκιμάζοντα ς τυχοlα CALL στον 

υπολογιστή μου, εμφανίζονται με· 

ρικές φορές περίεργο μηνύματα ή 

"κολλάει" τε λείως . Αυτό σημαίνει 

ότι υπάρχει κάποιο πρόβλημα ή εί· 

ναι φυσιολογικό ; Εχω έναν 

AMSTRAD 6128. 

Συγνώμη ον σος κούρασα 

Στέλιος Νοξάκης 

Δεν καταλαβα ίνω τι 
ακριβώς περίμενες να κάνει ο 

καημένος ο AMSTRAD με "τυ· 
χαία" CALL στη μνήμη. Οπωσ· 

δήποτε . αποκλείεται να άρχιζε 

κάποιο παιχνίδι στα καλά κο· 

θούμενα! Απλά, με τέτοιες 

κλήσεις πετυχαίνεις τυχαίες 

ρουτίνες που υπάρχουν στη 

ROM ή στη RAM και μάλιστα 

στα "μισά" τους. Οπότε, τι πιο 

λογικό από το να κάνει τρελά 

πράγματα ο υπολογιστής ; Είναι 

απολύτως φυσιολογικές aυτές 

του οι "aντιδράσεις" . 

Αγαπητό PIXEL 

Ε l μοι κάτοχος ενός AM5τRAD 

1640 με δύο drίνes. Θέλω να μου 

λύσεις μ ια απορία : μπορώ (κα ι πώς) 

να γράψω στην οθόνη (κα ι στ ον 

εκτυπωτή, ον γίνεται) τους υπόλοι· 

πους χαρακτήρες που βλέπω σε βι· 

βλ/α (εκτός οπό τα ελληνικό και ου· 

τούς που υπάρχουν στο πληκτρο· 

λόγιο ;) Ευχαριστώ πολύ 

Δημήτρης Φουρλής 

τα προγράμματα ελληνι· 
κών γιο PC προσφέρουν συνή· 
θως τη δυνατότητα (με κάποιο 

συνδυασμό πλήκτρων } να 

έχεις γραφικά στην οθόνη 

πληκτρολογώντας απλά κάποι­

ους χαρακτήρες. 

Αν το δικά σου ελληνικά δεν 

έχουν τέτοια δυνατότητα , μπο­

ρείς πάντα να σχηματίσεις στο 

αριθμητικό πληκτρολόγιο τον 

κωδικό ASCΙ I του χαρακτήρα 

που θέλεις , έχοντας πατημένο 

το AL Τ . Θα τον έχεις έτσι 

στην οθόνη και - αν ο εκτυπω­

τής σου είναι συμβατός - δεν 

θα έχεις πρόβλημα στην εκτύ­

πωσή του. Δοκίμασε πάντως 

τους συνδυασμούς AL Τ και κά· 

ποιου πλήκτρου - συνήθως δί· 

νουν γραφικά! 

Αγαπητό PIXEL 

Είμαι εδώ και πολύ καιρό κάτοχος 

ενός AMSTRAD CPC 6128 κα ι ου· 

τό τον καιρό μαθαlνω γλώσσα μη· 

χονής. Εχω φτιάξει μ ερικά απλό 

προγρομμοτάκια, αλλά έχω μι α απο­

ρ ί α : έ να πρόγραμμα ε / ναι 

relocatable όταν τρέχει οπό οποια· 

δήποτε διεύθυνση ; Και πώς μπορώ 

να κάνω relocatable τα πραγρόμμα· 

τόμου ; 

Φιλικό 

Γιώργος Πετρόπουλος 

Relocatable είναι ένα 
πρόγραμμα που τρέχει κανονι­

κά σε όποια διεύθυνση μνήμης 

κι ον φορτωθεί. Για να είναι 

relocatable ένα πρόγραμμα. 
aρκεί να μην υπάρχουν εντο­

λές του τύπου JP address ή 

LD (address} Α , όταν aυτές οι 

εντολές δείχνουν περιοχές 

του προγράμματος. Μ πορείς 

να aντικαταστήσεις τα CANLL 
JUMP με εντολές JUMP 
RELATIVE -JR- τροποπο ιώ­

ντας αντίστοιχα και τα 

RΠURN, και για αποθήκευση 

δεδομένων να χρησιμοποιήσεις 

διευθύνσεις που δεν βρίσκο­

νται στην ελεύθερη μνήμη · 
γιο παράδειγμα aπό # ΒΕ8 1 

έως # BEFF όπου βρίσκονται 

δεδομένα του CPM. Κάνε με· 

ρικές δοκιμές και θυμήσου ότι 

η αρχική κλήση θα αλλάζει κά ­

θε φορά που θα αλλάζεις διεύ · 

θυνση στο πρόγραμμα. 

Αγαπητό PIXEL 

... έχω και μια απορία: τι είναι , και σε 

τι χρησιμεύει η μνήμη cache στους 

IBM ·συμβατούς; 

Φ ιλικά 

Γιώργος Φωτόπουλος 

κατ' αρχάς. η μνήμη 
cache δεν υπάρχει σε όλους 
τους PC, παρά μόνο σε όσους 
έχουν επεξεργαστή τον 80386 
ή τον 80486, αλλά aυτός την 
έχει ενσωματωμένη. Είναι μι· 

κρή σε μέγεθος και πολύ ταχύ· 

τερη της συνηθισμένης RAM , 
αλλά πανάκριβη. Χρησιμοποιεί· 

ται aπό τον επεξεργαστή για 

να aποθηκεύει εκεί ένα κομμό· 

τι της RAM που . σε περιπτω· 

ση που ο Program • Counter 
"δείχνει" σ· aυτό το κομμάτι , 

εκτελείται πολύ γρηγορότερα 

aπ' ό,τι ον ήταν στη RAM. Αν 
το κομμάτι της RAM, που ο 
επεξεργαστής aποθήκευσε 

στην cache-memory, δεν είναι 
aυτό που πρέπει να εκτελε · 

στεί. τότε aπλά ο υπολογιστής 

καθυστερεί λίγο παραπάνω aπ' 

ό ,τι αν δεν είχε cache. Σε γε· 
νικές γραμμές το caching στη 
RAM επιταχύνει τα προγράμ· 

μaτa γύρω στο 20%, ενώ με 
το σκληρό δίσκο - που είναι 

περιφερειακή μνήμη κι aυτός · 
το cachιng μπορε ί να δώσει 

ταχύτητες πάνω aπό 50-100% 
του συνηθισμένου. 

Αγαπητό περιοδικό 

Δεν σου γράφω το συνηθισμένα 

συγχαρητήρια, για να μη σπαταλάω 

τον πολύτιμο χώρο σου . Θέλω να 

μου πεις μερικά πράγματα (έχω 

έναν AMSTRAD 6128). 

α . Τι διαφορά tχουν ο ι εντολές 

PLOT και PLOTR όπως και ο ι 

DRAW και DRAWR. 

6. Πώς μπορώ να tχω παραπάνω 

tracks στη δισκέτα • tχω ακούσει 

ότι μπορώ να έχω πάνω οπό 200 Κ . 

γ . Είναι δύσκολο να μάθω γλώσσα 

μηχανής ; (Θέλω να κάνω επεμ6ό · 

σεις σε μερικό παιχνίδια). Αν μπο· 

ρείς • σύστησt μου μερικά καλά 6ι· 

6λία . 

Φιλικά 

Γιώργος Ακρι6άκης 

α . Η PLOT και η DRAW 
σχεδιάζουν με ''aπόλυτες'' συ­

ντεταγμένες στην οθόνη , ενώ 

οι PLOTR και DRAWR με ''σχε­
τικές". Δηλαδή η PLOT 
100,100 θα σχεδιάσει ένα ρixel 
100 pιxels οριζόντια και 100 
κάθετα αρχίζοντας aπό το κά­

τω aριστερά pιxel της οθόνης -
με συντεταγμένες 0.0 - ενώ η 

PLOTR 100,100 θα σχεδιάσει 

ένα pιxel , 100 pιxel οριζόντια 

και 100 κάθετο aπό τη θέση 
του graphιcs cυrsor. Οι DRAW 
και DRAW R κάνουν το ίδια. 

αλλά σχεδιάζουν γραμμές. 

β. Με δύο τρόπους: είτε με 

κάποιο προγράμματα που κυ­

κλοφορούν είτε γράφοντας 

ένα δικό σου πρόγραμμα, αφού 

πρώτα μάθεις γλώσσα μηχα· 

νής. Να θυμάσαι όμως ότι θα 

χρειάζεται να "τρέχεις" ακόμα 

ένα πρόγραμμα που θα επιτρέ· 

πει στο driνe να "καταλαβαίνει" 

τέτοιο lormats, πριν aπό κάθε 

χρήση του drινe. Μεγάλος κό· 

πος γιο μικρό κέρδος, ον θέ· 

λεις τη γνώμη μου. 

γ . Εξαρτάται aπό το χρόνο 

που διαθέτεις. Με καλό διάβα· 

σμa κα ι πρακτική , δυο τρεις 

μήνες aρκούν. Βιβλίο υπάρ ­

χουν πολλά στην αγορά . Οσο 

για τις επεμβάσεις, άφησέ τες 

γιο aργότερα . Χρειάζεται dρκε­

τή εξοικείωση με τη γλώσσα 

μηχανής και με το "μυστικά " 

του AMSTRAD για κάτι τέτοιο. 

(Σ.Σ. "μερικά" βιβλίο; Τόσο εύ· 

κολο νομίζεις ότι είναι ;) 8 
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ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Αγαπητοί συντάκτες και αναγνώστες του Pιxel, 
Είμαι μια μικρούλα Amιga 500 (ηλικίας μόλις 11 μηνών) και 

με πολύ θάρρος και αγανάκτηση aποφάσισα να εκφράσω τη 
γνώμη μου σε αυτό το περιοδικό. 
Αν και μόλις 11 μηνών , ο δυνάστης υser μου με έχει ταρά­

ξει στο ·φόρτωμα" με aποτέλεσμα να έχει πονοκεφολιάσει 
το drινe μου. Ακριβώς πάνω στο monιtor υπάρχουν στοιβαγ­
μένα χαρτιά , πορτοκαλάδες, σάντουιτς, ενώ στο keyboard 
έχουν βρει καταφύγιο aράχνες. Από την πολλη εργασία tχω 
πάθει υπrρεντaση κσι τώρα τελευταίο έχω γρ!πη. Βέβαια. 
Εχω νιrυs aπό τις aπαίσιες ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. Το driνe μου 
έχει να "τρέξει" πρόγραμμα εδώ και 9 μήνες και τρέχει μόνο 
παιχνίδια 

Με αφορμή την κaτaχρηση αυτή , δίνω μια συμβουλή σε 
όλους τους υsers: Ποτέ μην καταπιέζετε τα comρυters. Σε­
βαστείτε το. Αμa επαναστατήσουμε, τότε ποιος είδε το Θεό 
και δεν τον φοβήθηκε' Εκτός όμως aπό την παραπάνω συμ­
βουλή, θα ηθελa να aπαντήσετε σε ορισμένα ερωτήματά 
μου . 

1) Ποια είναι η ακριβής λειτουργία του light ρen και ποια η 
τιμή του ; 

2) Μπορεί το lιght pen να χρησψοποιηθει στο Delυxe Paιnt 
111; 

3) Πώς μπορώ να δώσω κίνηση σε γράμματα που έχω ήδη 
δημιουργήσει στο ίδιο πρόγραμμα με 520 ΚΒ μνήμης; 

4) Τι σημaινει η εντολή readlwrιte error; 
5) Εχει κυκλοφορήσει το TV Sρorts Basketball σε Atarι ST; 
Με απέραντη αγάπη στους συντάκτες του Pιxel και με μί-

σος σε όλους τους δικτάτορες υsers. 

Μια απελπισμένη Amιga 

Σε aΠελπισμένες ψυχές δεν λέμε ποτέ όχι. Ακούμπησε λοι­
πόν τον πόνο σου. Amιga παραδαρμένη από τον καφό και από 
τις κακουχιες και άκου I) Το lιght pen είναι ένα οτιλό, που "δει­
χνει" στην οθονη. Αντι δηλαδή να κινείς τον cυrsor με το ποντi· 
κι. δείχνεις οπ 'ευθείος με το lιght pen. Τιμές όμως δε•ι μπορω 
να σου πω. γιατί δεν tχω οκουσει να υπάρχει Jιght pen για 
Amιga στην ελληνική αγορά. 2) Εξαρτατοι πρωτα απο το lιght 
ρen κο( τον τρόπο που συνερyαζεται με το πρόγραμμα 3) Ναι, 
aρκεί να ορίσεις τα κατάλληλο frames. 4) Οτι καποιο αρχείο δεν 
μπορεί να διαβαστεί ή να αποθηκευτει στο δίσκο 5) Οχι ακομο 
(κλaψι} 

Αυτa. και ενα μηνυμο για τους .υsers. ξεσκονιστε yρηyορα 
γρήγορα τους υπολογιστές σος και φέρτε κολου κακου κι εva 
βάζο με λουλουδιο κοντά για να φτιάξετε ατμόσφαφα. Που ξε ­
ρετε. εκεινο το παιχνιδι που δεν ετρεχε. μπορει τωρα να τρε 
ξει.. 

ΑΠΟ ΠΟΥ ΚΡΑΤΑ Η ΣΚΟΥΦΙΑ ΤΟΥΣ 
Αγαπητο Pιxel γεια σου 

Ε χω να σου κάνω δυο ερωτήσεις: 1) Ποιες είναι οι χώρες 
στις .οποίες κατασκευάζονται τα μηχανήματα των παρακάτω 
ετοιριων (η τουλάχιστον. οτaν άρχισαν να κατασκευάζονται), a) 
Amstrad, β) Sρectrιιm , γ) Commodore, δ) Atarι , ε) IBM, στ) 
Aρple, ζ) Olινettι . η) Turbo-X. θ) Profex. ι) Kιsware, κ) IKAROS, 

90 Ι Ριχει ι ΔεκFΜΒΡιοΣ ·go 

λ) TULIP, μ) BLUE STAR, ν) Euro PC, ξ) VEGAS 
2) Στην Amιga 500 είναι - σχεδόν - αναγκαίο ένα moυse; 
Θ. Αφενιούλης 

Πολύ σημαντική η επεξήγηση 

της παρένθεσης, αλλιώς η απά­
ντηση είναι μια: Taιwan. Ομως, 

όσον αφορά τις προελεύσεις, 

έχουμε: α) Μ. Βρετανία, β) Μ. 
Βρετανία (αμαντάμ ποποντάμ), 

y) Αμερική, αλλά εδώ και καιρό 

έχει την εuρωπαική υπηκοότη­

τα, δ) Αμεριχή, ε) επίσης Αμερι­

κή, στ) Αμερική, ζ) Ιταλία, η) 

Απω Ανατολή, θ), ι), κ), μ) πα­

τριωτάκια του, (η) μερικοί οπό 

αυτούς όμως συναρμολογούνται 

εδώ, λ) Ολλανδlα (θέλει σκέ­
ψη;), ν) Γερμανία, ξ) Αμεριχή. 

2) Τόσο αναγκαίο, που το 

αγοράζεις θέλεις δεν θέλεις. 

Βρίσκεται στη συσκευασία του 

μηχανήματος. 

• 
ΟΙ SECTORS ΠΑΙΡΝΟΥΝ ΣΥΝΤΑΞΗ 

Είμαι ένας από τους πολλούς αναγνώστες σου και φανατικός 
οπαδός της Sιerra και Space Αceοτζής. Κατέχω μια Amιga 500 
και θέλω να σου θέσω μερικά·ερωτήμaτα : 

1) Πολλά παιχν!δια (ακόμη και πρωτότυπα) μου χαλάνε ξαφνι­
κά και μου βγάζουν μήνυμα (ακόμη κι αν είναι write protected), ή 
μου μπλοκάρουν . Μπορείς να μου πεις τι να κάνω; Μήπως 
φταίει ο υπολογιστής (πολλά, όταν τα βγάζω στο Workbench, 
δεν μου βγάζουν κανένα λάθος). 

2) Ε!χα παίξει το lndιana Jones, αλλά πάντα στις κατακόμβες 
άκουγα παράσιτα και μετά μου έβγαζε μήνυμα λάθους Το εξε­
τάσαμε (εγώ, ο φιλος μου και το μαγαζί) σε άλλους υπολογι­
στές , αλλά εκει λειτουργουσε κανονικό. Το εξέτασα με τη δι­
σκέτα Workbench, αλλά δεν μου έβγαλε τίποτα για λάθος. Τι 
έγινε πόλι ; 

3) Τις λύσεις γιο τα adνentυre τις δίνεις. δωρεάν ; Αν ναι , 
στειλε μου τις λυσεις των Operatιon Stealth, lndιana Jones και 
Zak MacKracken. Αν όχι, θα τα ξαναπούμε 
ΥΓ Μήπως φτaιει το drινe για τα παράξενα που συμβαίνουν, 

Πρέπει να βρω τον ηλεκτρολόγο; Κι ακόμα, πώς μπορώ να κά­
νω cartoons σον το Sρace Ace στο compυter: 
Μιχαλης "Joker" Ρουσσος 

1+2) Το πιθανότερο είναι ότι 
οι δισκετες σου άρχισαν να 

"Χruπανε". Εδω δυο τινά σuμβαι­

νουν · η οι δισκέτες σου ήταν 

κακης ποιότητος (η, γενικά, "τα 

έφαγον το ψωμια τους" και ηρθε 

η ωρο να πaρουσιασουν προ­

βλημοτα), η ότι το drιve σου 
έχει aπορρυθμιστεί. με αποτέλε­
σμα να προκολει ζημιά στις δι ­

σκετες. 

3) Το αίτημά σου έχει προω­
θηθεί στον κύριο Αντβεντσουρι-

νάκη, ο οποίος και θα επιληφθει 

του θεματος. Οσο γιο το 

cartoons. χρειάζονται πολλα για 
να βyολεις κι εσυ έναν Space 
Ace: ταλεντο. πειρα και ενa πο­
λυ καλα εξοπλισμένο studιo . 

Ομως, με τη βοήθεια μερικών 

προγραμμάτων paιnt-anιmatιon. 

από αυτά που κυκλοφορουν, θα 

μπορέσεις κι εσυ να κινήσεις 

στην οθόνη σου μερικο αξιοπρε­

πή sprιtes. 

• 



ΠΛΗΚtΡΟΛΟΓΗΠΕ ΤΟ ΜΕ ΝΟΤΕΣ 
Αγαπητό Pixel, 
ε[μαι κάτοχος ενός Amstrad 6128 και θέλω να μου 

απαντήσεις στις εξής απορίες μου: 

1) Μπορώ να συνδέσω κασετόφωνο στον υπολογιστή μου 
από τη θύρα του, που προορίζεται για δεύτερο driνe, με 

κατάλληλο καλώδιο ; Θα ήταν αποδοτικό; 

2} Πώς μπορώ να αντιγράψω ολόκληρη κασέτα σε δισκέτα ή 
το αντίστροφο ; Υπάρχει ειδικό πρόγραμμα ; 

3) Πού μπορώ να βρω ειδικό πρόγραμμα που να κάνει τον 
υπολογιστή μου μουσικό όργανο ; 

Πάρης Αδαμόπουλος 

Χμμ, αρκετά πονηρή η σκέψη, 

αλλά πολύ φοβάμαι ότι δεν γί­

νεται. Εκτός βέβαια κι αν έχεις 

πολλές γνώσεις του hardware, 

οπότε ο δρόμος για ευρεσιτε­

χνίες είναι ανοιχτός. Προγράμ­

ματα αντιγραφής υπάρχουν (τα 

περισσότερα αντιγραφικά υtιlιties 

έχουν τέτοιες δυνατότητες) , 

αλλά λειτουργούν μόνο με "ξε-

κλεlδωτα" προγράμματα. Για το 

μουσικό όργανο τέλος, αν και 

δεν ξέρω κανένα φάρμακο που 

να μεταμορφώνει τον υπολογι­

στή λ . χ. σε σαξόφωνο, ξέρώ 
ένα πρόγραμμα που μου αρέσει 

πολύ και σου επιτρέπει να γρά­

ψεις μουσική . Είναι το "The 

Μυsιc Stυdio 'Ή 

• 
ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ ΠΡΟΒΛΕΠΕΤΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑΡΙΚΟ 

Είμαι υποψήφιος αγοραστής μιας παιχνιδομηχανής, της PC 
Engine. Εχω μερικές απορίες και θα ήθελα - αν είναι δυνατόν -
να μου απαντήσεις: 

1) Ποιο είναι το σήμα εξόδου οθόνης , δηλαδή RF ή Α ν. και 
μπορεί να συνδεθεί με monιtor; 

2) Υπάρχει πιθανότητα μπερδέματος ή αλλοίωσης των χρωμά­

των της PC Engine εάν συνδεθε[ με τηλεόραση ; 

3) Μπορείς να μου προτείνεις μερικά καλά monitors υψηλής 
ανάλυσης που συνδέονται με την PC Engιne; 

4) Ποια είναι περίπου η τιμή τους και πού μπορώ να απευθυν­

θώ για περισσότερες πληροφορίες ; 

Ν . Κουτσιαρής- Βόλος 

1) Η ευρωπαική έκδοση του PC 

Engine έχει έξοδο σήματος RF 

(μέσω modu/ator). Δυστυχώς, δεν 

μπορεί να συνδεθεί με monitor. 

2) Πάντα υπάρχει μια απώλεια 

ποιότητας στην τηλεόραση, σε 

σχέση με το monιtor, η οποία 

όμως δεν είναι και τραγική. Εξαρ­

τόται φυσικά και από τις δυνατό­

τητες του συγκεκριμένου μοντέ­

λου τηλεόρασης που συνδέεις. 

Πάντως. θα πρέπει να ξέρεις ότι 

υπόρχουν αρκετές εκδόσεις του 

PC Engιne, ακριβώς γιατί το μο · 

ντέλο δεν αντιπροσωπεύεται ακό­

μη επίσημα στην Ευρώπη και οι 

μετατροπές που γίνονται δεν εί­

ναι πολλές φορές δουλειά ειδι ­

κευμένου εργοστασίου. Υπάρχει 

και μοντέλο PC Engιne με έξοδο 

RGB για σύνδεση με monιtor, το 

οποίο μπορεί να συνδεθεί με όλα 

τα monιtors υψηλής ανάλυσης 

που υπάρχουν και συνδέονται με 

ST και Amiga. 

• 
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ΚΑΙ DOS HMIN ΣΗΜΕΡΟΝ ... 

Λόγω έλλειψης χώρου αναγκάζομαι να θυσιάσω τα συγχαρητή­

ρια μηνύματα . Οι ερωτήσεις μου , που βασικά στρέφονται γύρω 

από τα PCs, είναι οι εξής : 

1) Ποια κάρτα οθόνης (π.χ. VGA, EGA κ .λπ.) θεωρείται κqλύ ­

τερη σε απόδοση γραφικών , χρωμάτων και ανάλυσης; Τι είναι η 

μνήμη των καρτών οθόνης ; 

2) Θα μπορούσες να μου αναφέρεις χρησιμότητες του σκλη­

ρού δίσκου και γενικά πόσο χρήσιμος είναι στον υπολογιστή ; 

3) Σε τι χρησιμεύουν οι θύρες εισόδου, εξόδου; Σε τι χρησι­

μεύουν οι θύρες επέκτασης ; 

4) Τι είναι τα waιt states. τα οποία απ ' ό,τι έχω δει χρησιμο­

ποιούνται και αναφέρονται με τον επεξεργαστή του υπολογιστή ; 

Π . Γαλιώτος 

1) Η VGA, χωρίς αμφιβολία. 

Η μνήμη των καρτών οθόνης 

είναι η γνωστή και σαν νideo­

RAM ιJνήμη που χρησιμοποιεί­

ται για την αποθήκευση των 

δεδcμένων της .οθόνης (τα 

χρώματα των pιxels κ.λπ.). 

2) Πολύ πολύ χρήσιμος. 

Γρήγορος, με μεγάλες δυνα­

τότητες αποθήκευσης και απο­

δοτικός εάν χρησιμοποιείς τον 

υπολογιστή εντατικά. Ορισμέ­

να προγράμματα άλλωστε 

απαιτούν την ύπαρξή του (π.χ. 

Aυtocad). 

3) Και οι δυο χρησιμεύουν, 

πολύ γενικά, για τη σύνδεση 

του υπολογιστή με περιφερει ­

ακές συσκευές και την ανταλ­

λαγή δεδομένων. 

4) Πρόκειται για τις "κατα­

στάσεις αναμονής", στη διάρ ­

κεια των οποίων ο επεξεργα­

στής περιμένει να λάβει δεδο­

μένα από τη μνήμη. Οι CPUs 

βλέπεις εξελίσσονται περισσό­

τερο από τις μνήμες.. . Αλλά, 

τώρα που το συζητάμε, τι θέ­

λεις εσύ, ένας PC user. εδώ; 

Γρήγορα στο PC Master' 8 

ΟΑΡΧΑΡΙΟΣ 
Θα ήθελα να μου απαντήσεις στα εξής (έχω Amiga 500): 
1) Μπορούν όλα τα νιrυs, να απομακρυνθούν από ένα μονα­

δικό νιrυs killer πρόγραμμα; Εάν όχι, θα μπορούσες να μου πεις 
ποια προγράμματα θα πρέπει να χρησιμοποιώ ; 

2) Είναι τα νirυs kιll ers εύκολα στη χρήση ; 

3) Θα πρέπει να είμαι προσεκτικός για ποια PD προγράμματα 
αγοράζω; 

4) Μπορείς να μου συστήσεις ορισμένα καλά βιβλία για την 
Amiga; 

Ν. Λιόσης 

1) Οχι. Τόσο τα μικρόβια, 

όσο και τα αντίστοιχα νirυs 

kιllers ανανεώνονται και βελ­

τιώνονται συνεχώς, οπότε θα 

χρειαστεί να ψάχνεις συνεχώς 

για την τελευταία έκδοση. 2) 
Ναι. 3) Γενικά θα έλεγα ότι 

πρέπέι να ε/σαι προσεκτικός 

με οποιαδήποτε δισκέτα "από 

εξωτερική πηγή" βάλεις για 

πρώτη φορά στο drινe σου. 4) 

Εξαρτάται τι θέλεις ακριβώς 

να διαβάσεις. Σου το λέω αυ­

τό γιατί υπάρχουν πια πάρα 

πολλά βιβλία για την Amιga . 

Γενικό πάντως η σειρά της 

Abacυs είναι από τις πιο 

έγκυρες. 8 

PIXEL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ '90191 



INFOVISION 

ΠΩΛΗΣΗ : 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ 

Αλεξονδρειος 79, Θεσινικη 546 54. Τηλ: 846682 · Fax: 811818 

eισσολ0νΙιιn KENTPQ 01~ΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

LOGICA 

ΠΡΟΛΑΒΕτeι 
να ενημ . ερωθειτε 

νια την 

~ ις~ρτg Φιλcιιής "4:::JJ ε .. unηptτιοης 

ΠΑ ΜΑΣ ΔΕΝ EιrrE ΑΠΛΩΣ 
ΠΕΛΑτιtΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ••• 

Διαγόρα 35, Α. Τούμπα, Τηλ.; 935602, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Κορυτσάς 7 (Ν. Εγν_ατία) Τηλ. : 854967 

< c: 

ΑΝ ΤΟ JOYS11CK ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ 
ΔΕΝ ΣΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕΙ ΠΛΕΟΝ 

ΑΝ EINAI ΑΡΓΟ Ή Ο ΜΟΧΛΟΣ ΤΟΥ 
ΑΔΥΝΑΜΟΣ ΤΟΤΕ 

...:IΠEGR JORCE jov 

• Διατίθεται σε δυο τύπους με 
microswitches και με πλατίνες 

• Στέλνεται με αντικαταβολή σε όλη 
την Ελλάδα 

• Πώληση χοyδρική - λιανική 

U Ε/~17 Fl ι~·.,.cι.on•c• 
ΑΡΚΑΔΙΟΥ 25 Αμπελόκηποι 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ Τηλ. : (03 1) 746321-657305 

•••• •• ••• • ••••••• •••• ••• ••• • ••••••• •••• •••• ••• • •• •••• • ••••••••••••••• •••• •••••••• • ••••••• •••• ••• •••• • •• •••• ••• ••• • •• •••• ••• • •••• 

•••• •••••• ••• • •• ••• • •• ••• • •• ••• • •• •••••• •••• 
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ΛΜΙGΑ500 

~ cordαtα 
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/106.0001 • 

/127.0001 • 

/106.00ο) • 
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COMPUTERS 

SPECTRUMt 3 σχεδόν ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΠΟΣ, 

με ΕΓΓΥΗΣΗ, DISK DRIVE t κασετόφωνο 

SHARP για COMPUTER + ιoys\Ιck + 1 200 

προγράμματα + βιβλια. Ολα μαζι η χωριστα 

Τηλέφωνο 2917814. 

SPECTRUM με ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ ΠΛΗΚ· 

ΤΡΟΛΟΓΙΟ DktronΙcs. Mιcrodr νe. lnterfaces, 

βιβλια και ΠΟΛΛΑ EXTRA t 800 ΠΡΟ­

ΓΡΑΜΜΑΤΑ!!Ι Τηλ. 4630569, Λουκάς 

COMMODORE 64 +έγχρωμη οθονη + κασε ­

τόφωνο + ποιχνιδια + ιoystιck + musιc maker 

Τηλ. 8647643 (8-10 μ.μ.), ΑΛΕΞΗΣ. 

COMMODORE 64 σε ΚΑΛΗ κατοστοση + 

κασετόφωνο + κασέτες+ drve 1570 + 170 δι· 

σκέτες με παιχνίδια Ι αρχείο + δισκετοθήκες + 
βιβλία ΜΟΝΟ 6.000 δρχ. Τηλ 4620715. 

ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ : Commodore 64 + 

Driνe 1541 + 100 προγράμματα + 1 ιoyst1ck. 

Τ ο μηχάνημα είναι σε άψογη κατάσταση στην 

τψή των 68.000 δρχ. Τηλ. 9516555, Μάνος 

(απογεύματα). 

COMMODORE 64 + κασετόφωνο t 300! 

παιχνίδια + Azιmυlh + Scart + Manual + κα­

λύμματα ΊΑSΕ" + ΒΙΒΛΙΑ BASIC t ιoystrcks 

35.000!! ΤΡΕΞΤΕ ! ΝΑΣΟΣ 0231-28524 (Λαμία). 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ!!! Αχρησιμοποιητο Commodore 64 

+ κασετοφωνο + παιχνιδιa. μόνο 33.000!!1 Επί­

σης D1sk dr1νe 1541 + δισκέτες 33.000. Σπύ­

ρος. τηλ. 6394946. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ CBM 64 κασετόφωνο Freeze 

mach1ne, 2 ιoystιcks, 73 παιχνίδια, τψη 40.000. 

Τηλ. 2755493, Πάρις. 

EYKAI PIA !!! COMMODORE 64 σε άψογη 

καταστaση + drινe 1541 + εγχρωμο monιtor 

1701 με ιoystΙck + δισκετοθήκη + 100 παιχνίδια 

+ FASΠOAD + βιβλίο ΜΟΝΟ 120.000!!! Φώ­

της. τηλ. 5129178. 

EYKAIPIA! AMSTRAD 6128 t manuals t 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ποιχνιδια + προγραμματα + ιoystΙcκ + ανηγρα 

φικο t περιοδικα ΣΕ ΑΡΙΠΗ ΚΑΤΑΠΑΣΗ 

ΜΟΝΟ 62.000 Τηλ 9734824. ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 
ε γκΑ Ι Ρ ΙΑ !!! Εντελώς οχρηaιμοποιητο 

AMSTRAD 6128 + εγχρωμο Monιtor + παιχνt· 

δια + εφαρμογες - άριστη κοτόστοση. μόνο 

89 000!!1 Αλέξης, τηλ. 6711845 

AMHAXEIPIHO AMSTRAD 6128 (στο 

κουτί) + δισκετες + ιoys\ιck + βιβλια · ΣΧΕΔΟΝ 

ΔΩΡΙΖΠΑΙ"' Επίσης και ΞΕΧΩΡΙΠΑ 

ΔΙΣΚΠΕΣ ΜΕ "ΤΟΠ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και ενα 

MODULATOR·MP2, Τηλ. 5752589. Ηλίας. 

AMSTRAD 61 28 πράσινο + 2 μοχλοί + δι· 

σκετοθηκη - 20 δισκετες + καλωδια + manuals 

+ βιβλια + περιοδικο + συλλογη εγκυκλοπαιδει 

ας Η/γ + 50 παιχνιδια + 25 προγράμματα , 

σχολικό, χημειας κ.λπ. Τηλ. 9827216. 

AMSTRAD CPC 464 + 150 προγραμματα t 

βιβλια + ιoystιck , μονο 49.000 δρχ. Τηλ. 

3470213. Στέλιος . 

AMSTRAD 6128 πρόmνος. ιoys\Ιck δισκέ· 

τες, 60.000. AτARI 1040 SΠΜ με ασπρόμαυ 

ρο μόνιτορ, 155.000, έγχρωμο 60.000. Αμετα 

χείριστο. Κώστας, τηλ. 2630948. 

AMSTRAD 6128 (C OLOR) ΧΡΗΣΙΜΟ· 

ΠΟΙΗΜΕΝΟΣ 4 μήνες + εγγυηση + ιoys\Ιck + 

πολλά καινούριο orΙgΙnal games + πολλά βιβλία 

+ περιοδικά. τηλ. 9223685. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 έγχρωμος σχε· 

δόν καινούριος + games + ιoystΙck + manυals. 

Κaθε έλεγχος δεκτος, τηλ. 8084162 Κώστας. 

AMSTRAD 6128 πραmνος + ιoys\Ιck + βι 

βλίa Ι περιοδικό + τα καλύτερα παιχνίδια · 

uiΙIΙtΙes. μόνο 75.000 δρχ. τηλ 7519230 Θέμης 

AMSTRAD 6128, έγχρωμο monΙior, 20 δι· 

σκέτες, ιoystιck, manual, 85.000, Φρεντυ, τηλ 

055 ι -28237. 8·9 μ.μ . Αλεξ/πολη 

AMSTRAD 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΣ σε αριστη κο· 

τασταση, με παιχνιδια, ιoystιck, προγράμματα. 

στην τιμή των 60.000 δρχ. τηλ . 0461-22548, 

ΓΙΩΡΓΟΣ. 

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ Amstrad 6128 πραmνο, 

σε αριστη κατασταση. οδηγίες χρησεως. παι­

χνίδια + εφαρμογες. μονο 55.000. Σπύρος, 

τηλ. 6394946. 

AM ST RAD 6128 εγχρωμος πο κοvτι 

ΤΟΥ, 30 δισκέτες, δισκετοθήκη 60αρα, ιoystΙck. 

βιβλιο οδηγιών. τηλ . 9705433. 9715051, 

ΧΡΗΠΟΣ 

AM sτRAD 6128 πρασινο monΙtor .,. 

Games + Βιβλίο + μεγάλη συλλογη PIXEL + 

ιoyshck. αριστη κaταοταση. μόνο 50.0001!1 Τηλ. 

5905339, Γιaννης. 

AMSTRAD 6128. ΕΓΧΡΩΜΟΣ + 2 

JOYSTICKS + ΦΙΛΤΡΟ + ΠΟΝΤΙΚ Ι ΑΜΧ + 25 

ΔΙΣΚΕτΕΣ + ΒΙΒΛΙΑ 85.000. ΕΚΗΠΩτΗΣ 

SHEIKOSHA, 36.000 ΚΩΠΑΣ, ΤΗΛ. 7017535. 

7-9 μ.μ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128 με πράσινη οθόνη 

σε αριστη καταοταση (με πανω από 30 πaιχνι­

δια-δώρο , οπως Untouchables - Raιnbow 

lslands Suρerwonderboy). Τιμη 75.000, τηλ. 

6567657 (4-9 απογ.). 

AMSTRAD 6128 t GT65 monιtor + 50 δι· 

σκέτες + πάνω από 120 παιχνίδια-προγράμμα­

τα + περιοδικό + manual + ιoystΙck + δισκετο­

θηκη TIMH ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΙ Γιώργος, τηλ. (031) 

911350. 

AMSTRAD 6128, πραmνος. σχεδόν οχρησι­

μοποιητος, 20 ORIGINAL GAMES 35 ακόμα 

GAMES, JOYST ΙCK, manual, σντιγραφικό. 

αξίας 140.000 μόνον 70.000. Τηλ. 8221635. 

Κώστας. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 έγχρωμος. ΚΟ· 

λύμματα, δισκετοθήκη, προγράμματα, ιoystιck , 

ελληνικό manual. τιΜΗ 90.000, τηλ 2528346, 

Νίκος. 

ΒΙΑΗΕ ΙτΕ! Αποκτήστε με 25.000 

AMSTRAD 464 - οθονη · παιχνίδια - εγχειρίδια 

χειρισμοu των τεραστιων δυνατοτητων του. 

Τηλ. 2611658. 

AMSTRAD 6128, έγχρωμο μόνιτορ σχεδόν 

αμεταχείριστο. joystιck, manυals. βιβλίο. 20 δι· 

σκετες, 50 παιχνιδια. 90.000. Τηλ. 2926193, 
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Στέλιος . 

ΠΩΛΕΠΑΙ AMIGA 500 + games + εφαρμο­

γες + manυals (υπεραριστη καταστοση) + εγ­

χρωμο monιtor 1084. Τιμη ευκαιρίας. Δίδονται 

και χωριστό. Σταύρος, τηλ. 6394946. 

AMIGA 500 + έγχρωμο στερεοφωνικό 

monιtor + 70 δισκέτες + Delυxe Paιnt 11 ουθε­

νnκο με manual + 2 ιoystιcks. Τιμη μοναδικη! 

Χρήστος. τηλ . (0394) 22961. 

AMIGA 500 , έγχρωμη οθόνη 1084, 2 

ιoystιcks. δισκέτες Πωλούνται μαζί ή ξεχωρι­

στο. Τηλ. (081) 231429. ΝΙΚΟΣ. ΗΡΑΚΛΕΙΟ. 

AMIGA 500 ολοκαίνουρια με εγγύηση, έγ­

χρωμο rnonιtor, 2 ιoystιcks. moυse, δισκέτες, 

155.000 δρχ. τηλ . 5141952. ΓΙΩΡΓΟΣ. 

AMIGA. monιtor. επεκτοση μνημης 2 Drινes. 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

άριστη κατάσταση. MACINTOSH και STCE!! !) 

emulators. τηλ. 4616063 ΠΡΟΛΑΒΕΠΙ 

ΓΙΩΡΓΟΣ. 

ATARI 520STFM σε άριστη κατάσταση. Πω­

λείται σε τιμή ευκαιρίας . Πληροφορίες ζητήστε 

στο 4967247, Αντώνης. 

ΠΩΛΕJτΑΙ Amstrad 1640 με 1 floppy drινe. 

σκληρό δίσκο 32 ΜΒ, EGA εγχρωμο monιtor 

14" και Hercυl es ασπρόμαυρο ιnonιlor 14". τηλ. 

9754343 - 9754344, Παυλίδης (8:00-16:00). 

AMSTRAD 1512 + 2 Drινes + mouse + 7 

βιβλία χειρισμου + 125 Dιsks γεμοτες πσιχνίδια 

+ 2 προγράμματα + δισκετοθήκη , 125.000!!! 

μόνο. Πέτρος Δaμιανόκος, τηλ. 2319082. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ PC OL YMPIC DATA Ρ2 2 Drινes. 

μονο 95.000 δρχ . Γιωργος, τηλ. 6394637 

(monιtor Hantarex). 

EYKAIPIA. Πωλείται PC 1512, βιβλιο. 

moυse, δισκετοθηκη, παιχνίδια, nμη σuζητηοι­

μη, κάθε έλεγχος δεκτός, τηλ. 9827183, Αντώ­
νης. 

ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ Olινettι PC1 , 2 drινes 3,5 

SCART γιο σuνδεση TV, ασπρομαυρο monιtor, 

CGA, 150.000. τηλ . 8944793, Θωμaς. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ φορητός IBM συμβατός , 2 

floρριes χ 720 ΚΒ, 640 ΚΒ RAM. 120.000 δρχ. 

τηλ. 9569159. 

ATARI 1040 SΠΜ, monιtor. SC1224. 

racemaker, joystιck , δισκετοθήκη , manual, πολ­

λά παιχνίδια-προγράμματα, εγγύηση aντιπρο­

σωπίας , χαμηλή τιμή . ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ : 

8311438, ΓΙΩΡΓΟΣ. 

r------------------------------------------~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ράψτε την αγγελία σος στον παρακάτω πίvακα. Σε κάθε τετρά­
γwvο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστημα που μεσολαβεί ανά­
μfσο σε δύο λέξεις αφήνετε έva κενό τετράγωνο. Γ ράφετε με πεζά, 
χρησιμοποιώντας κt'φαλαία μόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε vo 
ξt'χwρίζοuν. Σε πφίπτwση που κάποια αγγελία είvαι γραμμένη 
ολόκληρη με κεφαλαίο , θα δημ001εύεται με πεζά ή θα mιβαρύνε· 
ται με πραχήιξηση SQ%. 

πλαίσιο και φόντο mι βαρύvαvται με αύξηση κατά 100% της ΟΡ)(1· 
κήc τους τιμής, εvώ,αγγελi ες που ξι:χwρiζουν απ' ι)λες τις άλλες, 
~<ατά 400%. 

Στείλτε τις αγγελίες σος μέχρι τις 10 του μήvο που προηγείται 
(σφΡαγίδα ταχυδρομείου) από αυτόν που θα κυκλοφορήσει τσ 
τεύχος στο οποίο θέλeτε va δημ001wθαύν. 
τ σ κουπόνΙ ηρέττεt va οννσδεύεται απαραίτητα από τΟ)(UδροjJι­

κή επιταγή που va καλύmεt το ποσόν. Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώvονται2000 δρχ. έκaστη. Για κάθε 
λέξη ι:πιπλέον το κόστος επιβαρύνεται με 100 δοχ.Οι αγγελίες με 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 
Ο Computers 

Ο Soltwιre 

Ο Πe,.:ρειαιά 

0 ΓeΥΙΙCά 

1 η μειώστε με χ το 
τετιχίrωνσ rης καnι)φίι); 
που επιθυμεiτε 

vα δημοσιευθεί η 
αγγελία οος. 

Προς το περιοδικό PIXEL (τμήμα σγyελιώv) Λ. Σuyy,ooιi 44, ΤΚ 11742 Αθήvσ 
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.__Ι .__I ~I ιL....Ιι~ι l L I 1 J ι U 1 1 ι _ ι _L L 1 I J J..llJ. 1 u_l ι 

ΟΝΟΜΑ ΊΈΠΩΝΥΜΟ L ι J Ι I I J LLI I 1 U 1 !.......1.-...1..-..L.I 1 I I J U 
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AMSTRAD 6128 - εγχρωμο μονιτορ + 30 
δισκέτες+ 150 ΤΟΡ GAMES + βιβλίο, 100.000 
δρχ Μοζι η ξεχωριστο τηλ. (0894) 22293 
ΓΙΑΝΝΗΣ. 

AMIGA + Monιtor 1084 (μη λήξοσες εγγυή · 

σεις) + 2 .ιoystιcxs + 75 παιχνιδtο + πολλα πε­

ριοδικό. Αξίας 250.000 μόνο 160.0001 ΟΠΟΙΟΣ 
ΠΡΟΛΑΒΕΙ ΙΙΙ Τηλ. 8651559, Δημητρης. 

SOFTWARE 

SPECTRUM·AMIGA 11 yου lιke cool 
GAMES + υτιιιτΕs , caιι now 031/767-555 
SERGIOS lmρorted By TARKUS-TEAM 
ΣΕΡΓΙΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΠΛ. ΑΡΙΠΟΤΕΛΟΥΣ 

127, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

SPECTRUM 48·128. Τα εχουμε ολο πρώτοι 
οπό όλους. Κόθε εβδομάδα καινούριες παρα­

λαβές aπό εξωτερικό. Εγγυημένο φορτωμa -
γρήγορη πaρaδaση. Τηλεφωνήστε τώρα στο 

2525863, και ζητήστε τον Νικήτα. Νικήτας Κο­
ζιaρης, Ανθεων 100. 

•• SPECTRUM •• Καλές Γιορτές! Αποδε­

δειγμένα η ΜΕΓΑΛvτΕΡΗ συλλογη nρογραμ­

μότων στην Ελλόδα! ΤΗΕΟ DEVΙL (01) 
6513441 · ΚΑΛΕΗΕ ΤΩΡΑ! θΕΟΔΩΡΟΣ 

ΕΩΣΦΟΡΟΣ, ΑΝΑΤΟΛΗΣ 66, 15666 
ΠΑΠΑΓΟΣ . ΑΘΗΝΑ. ΕΛΛΑΔΑΡΑ. 

τΕΡΑΗΙΑ συλλογή παιχνιδιών - εφaρμο· 

γών · aντιγραφικών γιο SPECTRUM 48-128 
οπο 100 δρχ. Σε δισκέτες η κασέτες Σίγουρο 

φορτωμa. Ετοιμες κασέτες 800 δρχ. Συνεχής 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ . Στέλνονται 'παντού με 
ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ . Τηλ. 9620442. McMaster, 
Πλαταιών 5, 16674, Νiκος Κωνσταντινίδης. 

ΕΥΚΑΙΡ ΙΑ ! Εχετε Commodore: 15 παιχνίδια 
επιλογής σας, μόνο 1.300 δρχ. Σε κασέτα ή 

δίσκο . Υπάρχουν όλα τα αντιγραφικά και 

utιlιtιes. Στέλνω και αντικαταβολές. Τηλ. (031) 
782666, Γιώργος Καλαιτζίδης, Αμπελοκήπων 
82. Α. Ηλιούπολη-Θεσ!νικη. 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ΠΡΟΛΑΒΕτΕ! COMMODORE 64 δισκετες 

γεματες μόνο 250 δρχ. Επίσης , κασέτες εται­

ρίας από Ιταλια. γεμοτες (8·30 παιχνιδια) μονο 
400 δρχ. ΝΙΚΟΣ ΔΑΨΑΚΛΗΣ, ΦΙΛΕΛΛΗΝΩΝ 
88 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ , Τηλ. 4628354 

COMMODORE 64-128, Games σε 

ORIGINAL ΚΑΣΠΕΣ. Προγράμματα συλλογής 
σε δισκο λόγω αλλαγης COMPUTER, 9-2 πρωι, 
7-10 βράδυ . Τηλ . 01 -8641909, ΧΡΗΠΟΣ 
ΣΟΡΒΑτzΙΩτΗΣ, ΝΑΞΟΥ 20Α. 

COMMODORE 64-1 28. Κασέτο-δισκετο. Ολα 
τα καινούριο σε φοβερές τιμές. Προλάβετε 

ΠΑΘΗΣ ΓΕΩΡΓΟΠΟΥΛΟΣ. Τηλ. 9417839. 
ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 214, ΚΑΛΛ ΙΘΕΑ. 

ΠΡΟΠΟ ΗΜΙΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΟ για CBM 64-
128. Orιgιna l με οδηγίες . Για σίγουρο 

ΔΕΚΑΤΡΙΑΡ Ι . Τηλεφωνήστε 8959340 , 
ΓΙΑΝΝΗΣ. ΠΡΩΙΝΕΣ ΩΡΕΣ, ΛΟΥΙΖΟΣ. 

ΚΑΛΥΜΝΟΥ 21. 

• Ριtrιι Amιtrιd Clubl * ·ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ 
AMSTRAD!II". ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ περιφερεια· 

κά, ραιτiνες, πλφ>φορiες, παιχνiδtα, εφαρμο­

γές. Καινούρια, ακυκλοφόρητα, GAMES· 
FREEIII (Publιc-Domain-Software). Πληροφο­

ρiες •• (061) 328-260. Κώστας, απογεψατα •• 
Γιαννόπουλος Κωνσταντ!νος (και λοιποί), 2η 

πάροδος Σατωβριάνδοu, Πάτρα. Εvτvχι ­

ΣΜΕΝΑ ΧΡΙΠΟΥΓΕΝΝΑ!!! 

AMSTRAD 464-6128 · PCW. Τεράστια ποι­

κιλία software (εφαρμογες , γλώσσες, παιχνίδια 

κ . λπ . ) σε κασέτα, δ ισκέτα 3,5" · 5 1/4". 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, Ολλ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ , 

ΤΑ ΧvτΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. Τηλ. 031 /288076. 
ΚΑΠΡ Ι Ν Η Σ ΘΟΔΩΡΟΣ. ΕΥΡΙΠ Ι ΔΟΥ 28 · 
54635 ΘΕΣιΝΙΚΗ. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ · AMSTRAD 6128. Σε μας 
θα βρείτε τοος πιο ακυκλοφόρητους τίτλους 

σε ημές ... (οπό 100 δρχ.). Κάθε 2 GAMES 1 
ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! !: Δ Ι ΣΚΕτΕΣ MAXELL 
600 ΔΡΑΧΜΕΣ!!!! ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ 

ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ . ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, Απο ­

στολίδης Λάζαρος, Παράσχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ , 

Τηλ. 031ί220-761 

AMSTRAD 6128 THUNDERSOFτ . Τελευται­

οι τίτλοι σε προσιτες τιμες. KICK OFF 2 
mιdnιght resιstance. IRO NROLD, sly sρy. 
SHADOW OF ΤΗΕ BEAST. e-motιon 

DEFENDER OF ΤΗΕ CROWN. Stυnt car racer. 
Παραγγελίες μόνο Παρασκευή (8-10). Σαββατο­

κύριακο. Σπυρος Αλεξιου. Τηλ. 6815289, Σο­

μου 37. 
AMSTRAD KOSTAS CLUB (ΚCh)!!l Πλούσια 

συλλοvι'Ι KAINOVPIΩN ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ (Κοσtτα η 

Δισκέτα). ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: εκτυπωτής LC-10, 
synthesιzer cρc--464. ΠΟΛΛΑ ΧΡΙΣτΟΥΓΕΝ­

ΝΙΑτΙΚΑ ΔΩΡΑΙ!! Πληροφορlες: (061) 322071 
~ ΓΡΑΨΤΕ "Για το AMSTRAD KOSTAS 
CLUB", Τ.θ. 1188, Τ.Κ. 26110, ΠΑΤΡΑ, Αντω­
νακόποuλας Κωνστανl{νος. 

AMSTRAD 6128. Πολλα προγραμματα 
Ε Ι ΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ . Υπάρχουν όλο τα 

καινούριο και ακυκλοφορητα παιχνίδια 

ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τιμές φανταστικές. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΠΟΥΓΕΝΝΩΝ: ΜΕ ΑΓΟΡΑ 

ΑΝΩ ΤΩΝ 10.000, ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΓΟΥΌΚΜΑΝ. 

ΜΙΧΑΛΗΣ, ΤΗΛ . 9349206, ''MAIKL SOFΓ', Δρα­

γατσανίου 8, Μπραχάμι) ΚΑΙ ΚΑΛΑ 

ΧΡΙΠΟΥΓΕΝΝΑ . 

AMSTRAD 6128 ENGLISH SOFτWARE I!I 

Διαθέτω την πλουσιότερη ΣΥ ΛΛΟΓ Η στην 

ΕΜΑΔΑ ! και τις φθηνότερες τΙΜΕΣ Ι 300 δρχ. 

το παιχνίδι + 680 δρχ. η δισκετο = ΦΙΛΙΚΗ 
εξυπηρέτηση! Τηλ. (063 1) 23762 · 22291 
ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΩΒΑΙΟΣ. Σπ Τρικούπη 22. 30200 
ΜΕΣΟΛΌΓΓΙ. ΚΑΛΕΣ ΓΙΟΡΤΕΣ. 

AMSTRAD 'S MA GIC CLUB. Η Magιc 

Software ξαναχτυπά. Διαθέτουμε τα πιο σπά· 

νιο games της διεθνούς αγοράς του 6128. Λά. 
βετε μερος στον απίθανο διαγωνισμο μας και 

κερδίστε πολλά ΔΩΡΑ . Ε πικοινωνήστε όλη τη 

διάρκεια των Χριστουγέννων. αργίες και Σάβ. 

βατα. Γιώργος Παπάζογλου, Ναταλίας Μελά 4, 
Θεσiνίκη, Τηλ. 031 · 428810. 

AMIGA: Ολοι οι τελευταιοι τίτλοι. Υπεύθυνη 

PIXEL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ '901 95 



εγγραφή. Παράδοση την επόμενη μέρα. Μεγά' 
λη συλλογή Φθηνές τιμές. Στελνονται επαρ· 

χιο Θονος (01) 7514685. Δισκέτες 3.5· οπο 

130 δρχ. Επεκτοσεις μνημης κοτω του κο 

στους. Θάνος Ψηλός, Δαμόρεως 66, Παγκράτι. 

AMIGA SOFτWARE. Ολο το top Games. οι 

κολυτερες εφαρμογες · UτiLITIES και 

MANUALS στις χαμηλότερες τιμές. Πορολα· 

βές κάθε ΕΒΔΟΜΑΔΑ από εξωτερικό. Επίσης 

φθηνές ΔΙΣΚΕΤΕΣ, GAMES, ΙΒΜ · AMSTRAD. 

Προσφορές. εκπληξεις. αντικαταβολές. Γιώρ· 

γος. Τηλ. 2021377. 

AMIGA 500·1000 ΕΒΔΟΜΑΔΙΑΙΑ 

ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΕ GAMES. ΜΕΓΑΛΗ ΣγΛΛΟΓΗ 

ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ SOFTWARE. ΤΙΜΕΣ 

ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΕΣ. ΠΕΛΝΩ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 

ΕΛΛΑΔΑ ΜΑΖΙ ΜΕ ΟΔΗΓΙΕΣ. ΜΑΚΗΣ 

ΜΠΑΚΑΠΙΑΣ, Τηλ. 7700525, Ουλοφ Πάλμε 

96IPΙXEL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ '90 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

101, Ιλίσια ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA. Επαγγελματικό Software. Ιδιαίτερο 

μαθήματα. HARDWARE· Επεκτaσεις μνημης. 

Μ/01 , Samplers. Genlocks, Dιgιvιew, Κάμερες. 

Καλώδ ι α. SERVICE ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ. 

7662762, ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΜΑΚΟΣ. 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, ΑΘΗΝΑ 

ΦΙΛΟΙ της Amιga, μήπως ψaχνετε μανιωδως 

γιο καινούριο προγράμματα. κοιτάζοντας στο 

Pιxel ή στα ξένα περιοδικό; Αν ναι. τότε η λύ· 

ση εινaι Λουης Στελνω σε ολη την Ελλάδα 

Εξaφετικες τιμες γιο aγροφες δισκετες. Παρτε 

τώρα στο 7221531. Λοιζος Λοιζος, Αναλήψε· 

ως 15. Καισαριανή. 

AMIGA 1.2·1.3 SOHWARE · HARDWARE 

Πωλουνται Παιχνιδιa. UτlllτiES aπο Τεροστια 

συλλογή. Συνεχης ανανέωση · τιμές κοταπλη· 

κτικές. Στέλνουμε ΠΑ ΝΤΟΥ . Φόρτωμa 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουμε Παντός Τύπου 

Προγράμματα σε ASSEMBL γ (και INTROS). 

Απο Hardware Πολλά Πρωτότυπο Κυκλώματα. 

όπως Prιnιer Bυffers, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 

ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ ΕΚτΕΛΕΣΗΣ ΤΟΥ ΠΑ ΙΧΝΙΔΙΟΥ 

κ . λπ. Επεκτάσεις Μνημης 2 ΜΒ ΜΟΝΟ 

70 0001!! Τ έλος. SAMPLERS. MIDIS. MDEMS, 

Βιβλιa Προγραμματισμού κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ Σωτη· 

ρόπουλος. Κερκύρας 10. Τηλ. 5620754. 

AMIGA SOFτWARE . Τεράστιο ποικιλία θε· 

μaτων (παιχνίδια. εφαρμογές κ.λπ.) . ΟΛΑ Τ Α 

KAINOYPIA, ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ. ΑΜΕΣΗ 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ , Τηλ . 031/288076. ΚΑΠΡΙΛΗΣ 

ΘΟΔΩΡΟΣ · ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 28 · ΘΕΣ/Ν ΙΚΗ. 

•• AMIGA " ll's Chrιstmas tιme και εχουμε 

ολο το οκυκλοφορητα παιχνίδια (Γερμανία· 

Ολλανδία) Game+dιsk=400 drs. Αντικαταβολή 

σε όλη την Ελλάδα . Εγγυημένη εγγραφή. 

ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΕΟΡΤΩΝ 
* ΔΩΡΟ ΜΙΑ AMIGA 500 * 

ΕΡΩΤΗΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) Πότε ιδρύθηκε το DPL Comρuter Shop; 
2) Πού στεγάστηκε για πρώτη φορά; 

3) Τι σημαινουν τ' αρχικά DPL; 
4) Τι είναι αυτό που έχει κaνει το DPL γνωστό 

στη μεγάλη πελατεία του; 

ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
1) Δεκτό γινοντοι μόνο το κουπόνια του PIXEL. όχι φωτοτυπίες 
2) Η κληρωση θο γίνει σης 16/1/91 7μ.μ. στο γραφείο του DPL 
3) ΔΙΝΣΗ Γερονίου 44 ΤΗΛ: 5240986 · 10431 ΑΘΗΝΑ 
r-------------------------------------------------:ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ........................ ................................................ . 
: ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ...................................................... ΤΗΛ ....................... .. 
:ΑΠ .1) .................................................................................................. . 
:ΑΠ.2) .................................................................................................. . 
:ΑΠ.3) ................................................................................................. .. 
:An .4) ....................................................................................... .......... .. 



Άκόμη και δισκέτες 3,5" SONY ΝΟΝΑΜΕ = 
150 drs. Τηλεφωνήστε τώρα στο (01) 9844948. 

Χρήστος Δημόπουλος, Ομήρου 28, Νέο Σμύρ­

νη. 

AMIGA προγράμματα ΜΟΝΟ 200 δρχ. Στέλ­

νονται με ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ . Καθημερινό 8·10 

μ.μ. Τηλ . 4515215 Χάρης, 4512192 Μάριος . 

Κρεββοτά 40. 

A·POWER . Σχεδίαση Ελληνικών Επογγελμο· 

τικών Λύσεων γιο AMIGA, Utιlilιes, Games, Πε­

ριφερειακά - Hardware σε τιμές έκπληξη. Κο· 

ψάλη 6, Κορυδαλλός. Λίτσο Νικολοιίδου. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ·ΑΜΙGΑ : ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 80 

KAINOYPIOI Τ:ΤΛΟΙ , με το ΠΡΟΣΦΑΤΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και επαγγελματικά προγράμματα 

(OUARTEX!!!). Υπάρχει επίσης μια ολοκληρω­

μένη συλλογή με παλιούς και καινούριους 

τίτλους (2.500 ΔΙΣΚΠΕΣ!!! Ι!Ι) Δοκιμάστε μας 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

γιο μια φορά , θα βγείτε σίγουρο κερδισμένοι! 

ΤΙΜΕΣ ; ΦΑΝΤΑΠ ΙΚΕΣ ι ! ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΔΙΣΚΠΩΝ 3,5": ΝΟΝΑΜΕ 250!!!1 ! ΜΑΧΕ 

350!!!!! ΕΠΙΣΗΣ ΚΑΘΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 1 ΔΩΡΟ, 

ΑΝΤ Ι ΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ , 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ ! Αποστολίδης Λάζο­

ρος , Παράσχου 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝ Ι ΚΗ , Τηλ . 

0311220761. 

Εχεις AMIGA και ψάχνεις γιο SOFTWARE, 

αναλώσιμο περιφερειακά; ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ . Ενδει· 

κτικές τιμές ΔΙΣΚΠΕΣ FUJI USA 20 300 

MAXELL USA 20 350 ΝΟΝΑΜΕ 20 190 επε· 

κτάσεις με ρολόι 26.000 ORIVER 3.5 εισογω· 

γής 30.000. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΧΡΙΠΟΥΓΕΝΝΩΝ 10 

GAMES ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΣΑΣ 4.500. Στέλνω πα­

ντού. Τηλ. 3427601 - 3475448 (απόγευμα). 

ΜΙΧΑΛΗΣ, ΚΑΡΑΤΣΚΑΚΗ 3, ΤΑΥΡΟΣ·ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA U tιl ities, Manuals, Περιφερειακά : 

Μ ιdι, Sampler, Hard Oιsk Genlock, Expansιon 

RAM. Πώλησις Χονδρική-Λιανική. Εξειδικευμέ­

νο SERVICE AMI GA. Τηλ. 2475030, 

ΗΕΦΑΝΟΣ ΔΠΣΗΣ. Νάξου 4. 

• AMIGA • software. υτιιιτtΕS, GAMES. Ει" 

σαγωγές από ΓΕΡΜΑΝΙΑ . Τιμές οσυνογώνι· 

στες. ΓΡΗΓΟΡΗ πορQλοβή σ' όλη την ΕΛΛΑΔΑ 

+ άπειρες ζωές + οδηγiες. ΚΩΗΑΣ ΣΙΝΑΝΑΣ, 

Τηλ. 5132919, Δράμας 77-79, Αθήνα. 

.. AMIGA .. ΑΙΙ the ΤΟΡ GAMES of the 

world 370 disk + game. Με την αγορά των 
πρώτ{ι)ν 10 δισκετών, ΔΩΡΟ (4 παιχνίδια + 3 

εφαρμογές πακέτο). ΧΡΗΗΟΣ, τηλ. 2771065 

(5-8 μ.μ. ), 2771065. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣτΟ ΣΠ Ι τt, 

Τριών Ιεραρχών 24-26. 

COMM ODORE 64 - AM IGA, πωλούνται 

ποικιλία προγραμμάτων, δισκέτα , τιμές 

ΤΗΕ NOLIMIT COMPUTER SHOP 

ΔΩΡΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΩΝ 

AMICASOO 
+MOUSE 
+ ΒΙΒΛΙΑ 
+SOF1WARE 
ΜΟΝΠΟR 10845 
ΣΥΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 

ATonce PC-AT 
EMULAYION CARD 
• 80286-8 CPU 
• ΑΤ συμβατό BIOS 
• Muιtι-taSklnσ 
• MS- DOS 4.01 
• ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

AMICA500 
+MOUSE 
+ ΒΙΒΛΙΑ 
+SOFYWARE 
ΜΟΝΠΟR 10845 mΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 
RAM EXPANSION 512 Κ 
+CLOCK 
+SOF1WARE ....... ,.....rιιιι 

Σ'ΓΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝΥΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ 11 HARDWARE ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ _ _ SOFYWARE ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ SERVICE 

ΝΟ LIMIT COMPUTERS - ΑΝΘΕΩΝ 47 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ -ΤΗΛ. FAX (0!1J 42!874 
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εξαιρετικές λόγω αλλαγής υπολογιστή - Τηλ. 

9344190, Μόνος Παπα;φήστου . Μοσχονησiων 

6, Ν. ΣΜΥΡΝΗ . 

COMMODORE·AMIGA. Πωλώ παιχνίδια, κα­

σέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπολογιστή. 

Προλάβετε. Πωλείται COMMODORE + DRIVE. 

Ευκαιρία. Μιχαλης 4181420, Αννα Πετρακη , 

Φοiνικος 10, Πειραιάς. 

AMIGA SOFTWARE πάντα τα καλύτερα και 

φθηνότερα . MANUALS, δισκέτες 155 δραχμές . 

Στέλνουμε παντού. Τηλεφωνήστε τώρα!!! Τηλ. 

9010540, Χρηστος Ιωάννου, Μπιρμπίλη 18. 

" AIIQA SUII'PORT CLUB •• ΑΙΙ the ΤΟΡ 
ES οι the wortd. 380 clsk + game. Με την 

ορά ΤΙΙΙV πρωτιιιν 10 Δισκετών ΔΩΡΟ (4 

mes + 3 ublιbes). ΧΡΗΠΟΣ 2771065, ΝΙΚΟΣ 

2772667 ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣτΟ 

ΣΠΙτι. Κόφος Χρήστος, Τριών Ιεραρχών 24·26. 

AMIGA 500 δρχ. πρόγραμμα + δισκετα. Στις 

5 δισκέτες δώρο άλλη μία η σπς 7 άλλες δύο. 

Ολα το καινούρια. Τεράστια συλλογή , στέλνο­

νται αντικαταβολές . Σταύρος Πaγαδόρος, Λε­

ωφορος Αλεξανδρaς 310. Τηλ 6423274. 

AMIGA. Μοναδικη ευκαιρία να πλουτίσετε 

τη συλλογή σας. Διαλέξτε 30 δισκέτες από τη 

συλλογή μας των 2.400 δισκετών προς 9.300 

δρχ. μονο. Εαν θέλετε σε δικες σας δισκέτες. 

πμη 5.500. Αντικαταβολές δεκτες. Σταύρος 

Πaγαδόρος, Λεωφόρος Αλεξανδρας 310, Τηλ. 

6423274. 

ONL Υ Amiga Users!!!! Αν θέλετε να μπείτε 

στο φαντασπκό κοσμο της Amιga, τηλεφωνη­

στε στο 7653824. Δημήτρης Γρίβας , Ιονίων 

Νήσων 16, ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA gamers!!! Τελευταιες κυκλοφορίες 

απο εξωτερικο σε καταπληκτικες τιμες. Αμεση 

εξυπηρέτηση . Τηλεφωνήστε τωρα: 9733654 

Στάθης Συνοδινός, 9927850 Γιώργος Σκαραμα­

γκάς. Υμηπου 36, Αργυρούπολη. 

AMIGA εφαρμογες Utdrtιes, Games, Περιφε­

ρειακό, Αναλώσιμα, Μνήμη 512 Κ, 22.000 δρχ. 
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ΓΓΕΛΙΕΣ 

Δισκέτες επώνυμες 330 δρχ. Amιga 500, τιμή 

έκπληξη. Στέλνω με αντικαταβολή σε όλη την 

Ελλάδα. Νικολαιδης Αντώνης , Καραισκόκη 1, 

Ασπρόπυργος, τηλ. 5571796. 

AMIGA! sottware. Τα περισσότερα GAMES 

για AMIGA. Συνεχής ανανέωση . ΜΟΝΟ 400 

δρχ Δισκετα + game. Call now! Τηλ. 931483. 

Δημήτρης ΧΑΜΑΛΙΔΗΣ. ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, 

ΑΜΦΙΠΟΛΕΩΣ 7. 

A·POWER Κορυδαλλός , Καψάλη 6, Πλ. 

Ελευθερίας. Επaγγελμaτικες Εφαρμογές σε 

Amιga. Ακόμη , Amιga 500, περιφερειaκa, ανα­

λώσιμα, games σε τιμή έκπληξη . Ελάτε να 

δουλέψετε και να διασκεδάσετε με την Amiga. 

Ευαγγελία Νικολaίδου, Κορυδαλλός, Κaψόλη 6. 

AMIGA·ATARI ST-COMMODORE !!! Προ­

γράμματα - utιlιtιes · επεκτάσεις 1/2 ΜΒ σε πά­

ρα ΠΟΛΥ ΚΑΛΕΣ τιΜΕΣ. Επίσης, ειδικές κατα­

σκευές προγρaμμaτων και φτηνό Serνιce. Τηλ. 

8612475 EKTOR-SOΠ (ΚΑΨΟΥΛΗΣ 

ΕΚΤΟΡΑΣ, ΟΥΙΛΛΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21). 

** AMIGA .. GAMES. ΧΡΙΠΟΥΓΕΝ ­

ΝΙΑΤΙΚΕΣ προσφορέςΙ Δώρα!! Εκπλήξεις!!! Τε· 

ρασπa σuλλογη. σuνεχης ανανέωση GAME + 

DISK 350, με επώνυμη δισκέτα 380. Προσφο­

ρές σε Δισκετοθήκες, καθοριστικό. Ανταλλα­

γές, Αντικαταβολές. Τηλ. 6815067, ΜΙΧΑΛΗΣ. 

6472020 ΓΙΩΡΓΟΣ ΜΠΑΧΑΡΗΣ . 

ΚΟΥΣΙΑΝΟΦΣΚΙ 43, ΝΕΟ ΨΥΧΙΚΟ. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΟ!!! Ακυκλοφορητa παιχνίδια 

για φανατικους AMIGA-GAMERS. Τεράστια 

συλλογή. Εγγυημένο φορτωμα . Αντικαταβολές 

παντου (3-9 μ.μ) Τηλ. 8959340, ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΛΟΥΙΖΟΣ, Καλύμνου 21. 

ΓΙΑ AMIGA GAMES Σε Ολη Την ΕΠΑΡΧΙΑ , 

Η ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΗ Λύση Είναι 5620754 Ακόμα, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ Στις Χαμηλοτερες Τιμές. 

ΓΙΑΝΝΗΣ, τηλ. 5620754. 

•• AMIGA .. GAMES, Εφαρμογές, Επαγγελ­

ματικά. ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ. εισάγονται από 

ΓΕΡΜΑΝΙΑ. Πaραλαμβανουμε εβδομaδιaιους 

τίτλους, πριν aκομa παρουσιαστούν στα ξένα 

περιοδικά. Ζητήστε μας να σας στείλουμε χω­

ρίς καμία επιβαρυνση τον πλήρη ενημερωμένο 

κατάλογο με τα πρaγρaμμaτα που διaθετοuμε 

Στελνοντaι ταχυδρομικές aποστολές σ~ όλη 

την Ελλάδα. Τηλεφωνήστε τώρα στο 2752205, 

Ακης - Αγγελος. ΑΚΗΣ ΣΠγΡΟΠΟΥΛΟΣ, Μ. 

ΑΣΙΑΣ 35. 

AMIGA, ο,τι πιο καινούριο ζητήσεις σε πολύ 

καλή τιμή. Στις 10 δισκέτες 3 δώρο. Στέλνο­

νται aντικαταβολές. Πωλείται εκτυπωτής σε 

άριστη κατάσταση , μόνο 25.000 για ATARI και 

COMMODORE, προλaβετε. Τηλ. (081) 261895, 

ΣΗΦΗΣ, Αγία Βαρβάρα, ΜΟΝ . Ηράκλειο Κρή­

της. 

!!! AMIGA !!! Χιλιάδες παιχνίδια, συνεχής 

ανανέωση, Φιλικες πμές. ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ ΠΟ 

2815315 (ΤΑΚΗΣ) . ΕΠ Ι ΣΗΣ ΠΩΛΟΥΝΤΑ Ι 

ΔΙΣΚΕΠΣ ΝΟΝΑΜΕ ΣΕ ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ 

τιΜΕΣ. (3-10μ.μ.) ΤΑΚΗΣ ΚΑΠΠΑΣ, ΦΥΛΗΣ 62. 

ATARI ST USERS. ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια 

και εφαρμογές σε εξευτελιστικές τιμές. ΟΛΑ 

καινούριες κυκλοφορίες. Κάθε μέρα aπ' τις 

2:30-5:00 στο 7757984 και Κυριακη από τις 2 

μέχρι τις 5 στο 2432255. ΑΓΓΕΛΟΣ ΚΟΕΝ, 

ΙΛΙΔΟΣ 8. 

ATA RI ST . GAMES - ADVENTURES · 

υτιιιτιΕS. Μεγaλη συλλογή. Για Ανταλλαγές 

τηλεφωνήστε 031-444817 (2-4 μ μ.) τΣΑΚΙΡΗΣ 

ΜΠΑΜΠΗΣ, ΕΡΥΘΡΑΙΑΣ 12· 14. ΘΕΣ­

ΣΑΛΟΝΙΚΗ. 

Ι ΒΜ Μεγάλη Ποικιλία GAMES 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 300 δρχ. Με δισκετa Βαγ­

γελης (0281) 28838 61013. Στις 30 Δισκετες 

Δωρεάν Ταχυδρομικό ΒΑΓΓΕΛΗΣ ΚΩΒΑΙΟΣ. 

ΗΑΜΑτιογ ΠΡΩ ιογ 57, ΣΥΡΟΣ. 

PC προγράμματα όλα τα τελευτaιa games. 

demos μουσικης γραφικων, για ολες τις κορ­

τες, pυblic domaιn, σχεδιασπκά. antινιrus, όλα 

για 3 1/2 και 5 1/4. Στέλνονται aντικαταβολές 

παντού. Παραλαβές κaθε βδομaδa Αντώνης 

Τηλ 9593303, Ηρaκλεους 23. Μανος , Τηλ 

9518286, Ομήρου 17. 



Μεyόλη ποικιλία: Games · Utιlιtιes. γλώσσες. 

Adventυres, 300 δρχ. (dΙsk ·Program ) για PC. 

Τηλ. 8024142. ΧΑΠΗΠΑΜΑΤΙΟγ ΜΕΝΕ· 

ΛΑΟΣ , ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩτΟΥ 4, ΠΕΥΚΗ . 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

TVS BASKEτBAll . ΜΕΓΑΛΟΣ ΔΙΑ· 

ΓΩΝΙΣΜΟΣ με πλούσια δώρα (επεκτόσεις 

μνήμης κ ό.). Πάρτε τηλέφωνο για πληροφο­

ρίες στο 6430903 (Γιαννης). 

Δ ΙΣΚΕΤΕΣ απο αποθηκη . ΤΩΡΑ οι καλύτε 

ρες nμές στην αγορό σε δισκέτες 3.5". SONY, 

ΝΟΝΑΜΕ, FUJI, TDK, VERBAτiM. AMIGA·ST_ 

USERS προλόβετε. Μεγόλες προσφορές. Επί 

σης. δισκέτες 5 1/4. Γιώργος, τηλ. 2021377. 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ αγορες. ανταλλαγές, υπολογι 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

στων και περιφερειακών Προγραμματα για 

υπολογιστές και παραγγελίες προγραμμότων . 

ΤΑΣΟΣ , τηλ. 9704944. 

ΠΩΛQγΝΤΑΙ κασετόφωνο κα ι δεύτερο 

dιskdrινe 5 1/4" για Amstrad 6128. Επίσης , 

dιskdrινe 1541 ολοκαινουριο για Commodore 

64. Τψή ευκαφίας. Προλαβετε. Γιώργος , τηλ. 

(031) 782666. 

ΚΥΚΛΟtΟΡΗΣΕ 

Το νέο τεύχος του μοντελιστικού 

περιοδικού "MODELLING" κυκλοφόρησε στο 

περlπτερα . Περιέχει όλα τα νέα κιτ της 

αγοράς (στατικό και τηλεκατευθυνόμενα), 

όρθρο για aρχάριους και προχωρημένους, 

μοντελισnκtς τεχνικές, ιδέες, διαγωνισμοος 

και πολλό όλλο. Νικήστε τώρα την ανια της 

καθημερινότητας και ελάτε μαζί με το 

'MOOELLING" να γνωρίσετε nς σιιγι<ινήοεις 

νός χόμπυ που tχει συναρπόσει όλο τον 

όσμο! Ζητήστε το σημερα! (Αν δεν το 

βρείτε, στεiλτε μας ταχυδρομική εmταγή 450 
δρχ. για να σας στεlλοψε τεύχος γνωριμiος. 

MODELLING", θλαχοθανόση 18, Αθήνα 

11744). 

SEGA MASτER sγsτeM καινούριος, 3 

GAMES. φωτοπlστολο , 2 jo ystιcks αξίας 

62.000 μόνο 30.000. Τηλ. 8221635. 

SEGA MASTER sγsτeM , 2 ιoystιcks, 5 
παιχνίδια . manual. μονο 90.000, τηλ. (0351 ) 

39146, Γιώτης. 

MONITOR σε πολύ καλή nμή + φίλτρο οθό· 

νης. Για πληροφορlες τηλεφωνήστε στο 

6840066, ΓΙΩΡΓΟΣ . 

εγκΑΙΡΙΑ Nιntendo Αμερικης πωλειται με 3 

ιoystΙcks, πιστολι τηλεοpaσεως και πολλα παι· 
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AMSTRAD 6128 Green 45 000 \0.000 5 Χ 8.000 
AMSTRAD 6128 Coιor 75 000 20.000 5 Χ 12.500 

I AM1GA 500 105 000 40.000 6 χ 13.000 I 
ATARI 520 STFM 75 000 30.000 6 Χ 8.500 
ATARI 1040 105.000 40.000 6 Χ 13.000 

I AΊAR I PC·1 115.000 35.000 β χ 12.000 I 
AMSTRAD 1512 SD 105.000 30.000 6 Χ 14.500 
AMSTRAD 1512 DD 11 5.000 35.000 8 Χ 12.000 

I 
AMSTRAD 1640 SD 125.000 45 .000 8 χ 12.000 I 
AMSTRAD 1640 SD EGA 190 000 65.000 8 Χ 19.000 
HUNDAI 16ΤΕ 105 000 30.000 6 Χ 14.500 

I 
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χνίδια. 60.000. Τηλ. 3633004, Λευτέρης. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΣΕ ΧΑΜΗΛΕΣ τΙΜΕΣ ΛΟΓΩ 

ΑΛΛΑΓΗΣ Η/Υ DRIVE · ΚΑΣΠΟΦΩΝΟ · 

ACT ION REPLAY, ΔΙΣΚΕΗΣ·ΚΑΣΕτΕΣ 

COMMOOORE 64 · AMIGA · PC ΜΝΗΜΗ 512 

ΚΒ · 1.5 ΜΒ ORIVE ΕΞΩΠΡΙΚΟ , AMIGA ΜΕ 

ΟΛΑ ΤΑ KAINOYPIA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ , ΤΗΛΕ· 

ΦΩΝΟ 031·928100, ΔΗΜΗΤΡΗΣ. 
SAMPLER ΓΙΑ AMIGA·ATARI ΑΠΟ 14.000 

ΕΩΣ 26.000. MIDI 12.000. Μ ΙΚτΕΣ ΘΥΡΩΝ 

JOYSτιCK. ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ ΜΝΗΜΗΣ. Κατασκευή 

Πραγραμματων. Γρηγοριάδης Ιακωβος. Διονuσοu 

4. Πλατ. Κέννεντυ , Χαλανδρι Τηλ. 6610714. 

από 14:30 έως 17:30 και οπο 20:30 εως 22:30. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Beta dιsk ιnterlace για Sρectrum · 

10.000 1.2 MEGABγTES + MAGIC ΒUΠΟΝ 

για μεταφορά προγραμματων από κααετα Πε· 

τρος 6396751 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

AMIGA, ATARIXE, PC . Πωλειται ουλλογη 

περιφερειακών. ΜΝΗΜΗ 2 ΜΒι8 ΜΒ , DιgιVιew 

Gold 4.0, X·COPY 11, Drινes, lnterlaces. ντο· 

κουμέντα κ.λπ . Τηλ. 031·223117, Νίκος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ : SEGA MASHR SYSHM, 2 

control pads. 2 games. 1 Ιιghl·phaser . 30.000 

δρχ Τηλ. 5621840 Βασιλης {8·10 μ.μ. ). 

ΠΡΟΛΑΒΕτΕ SPECTRUM 128, ΜΟΝΠΟR 

INTERFACE 200 ΠΑ ΙΧΝΙΔΙΑ ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΠΑ 

ΣΕ TIMH ΕΚΠΛΗΞΗ . ΤΗΛ. 2821518, 2823601, 

5·8 μ .μ. ΝΙΚΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ TUNER για Μονιτορ με τηλεκο· 

ντρόλ. Κανει το Μονιτορ και τηλεοραοη . Κ. 

ΕΜΜΑΝΟΥΗΛΙΔΗ, τηλ. 7751348. 

ATARI 2600 + 2 ιoystιcks + καλώδιο γιο TV + 

32 games στη μνημη + manυal 16.000. Τηλ. 

0691 ·28171 

Αγοράζω ΖΧ Mιcrodr!Ve και ΖΧ lnterface 1, 

καθώς επιοης μικροδισκέτες και τα σχετικα βι· 

βλία. Τηλ. 7756595, απογεύματα. 

ΞΕΠΟΥΛΗΜΑ AMSTRAD 464 24.000, 

EUROPC 82.000, PC-200 80.000. Porlable 

76.000. Am ιga . Atar. Monιtors , TV SONY .. 

Monιtor 95 000, PHILIPS 77.000. Motherboards. 

CGA, Hercυιes. VGA, 1;0 , Αναλώσιμο. καλώδια. 

δισκετες, τηλ. 5989701. 

Δισκέτες όλες οι μάρκες σε τιμές χονδρι· 

κης, εγγύηση. aποστέλλουμε σε όλη την Ελλά· 

00, τηλ. 9337364 I {031) 268392. 

Η ICB προσφέρει σε εκπληκτικες τιμες και 

για όσο υπάρχουν aποθέματα ATARI 520 

SτFM με 1 ΜΒ DRIVE, 84.900! AMIGA DRIVE 

εξωτερικό, 26.900! ATARI DRIVE εξωτερικό 

27.200. Πολλές-πολλές δόσεις και πολλές εκ· 

πληξεις, τηλ . 63804 Ι 1, 6399738. Αιτωλίας 57, 

Αγ Παρασκευη. 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕ Ι 

.... ιι· [·:·.J·Γ ι'ΓJΊ tiJι "-/ 'll' = 1l·Jι f:·.:ll fir. r:? • ll 'JΊ].jι ι].[ΙΙ]jΊ 1]-jJ ,..,!• ll.._~ '· ....1' •u• ·~ .: -l. U 6 ' U tL~ 0 ~ a -

.. 4. ΊΓ ~ 2 ι!)ι f-: .. ·π ΙΕ: (( 2 fii ΙΙ1Πι S )j : ~ 9 Ί "ΙΙ]ι ι]) Ο)ι 

3ΕΝ:Ξ:·~·R ::TjAT •:''ΦlFI<::11JRAτi ·.-ΦI 64(11: RAI···I 
r•trAL ,:::AF:r .. ~ t··KΦJiτOR :-.:s /ι Ρ /ω /cιοα: 

100 IPΙXEL I ΔΕΚΕΜΒΡιΟΣ '90 



Αξιος συνεχιστής της 

παράδοσης ή "ρετουσάρισμα" 

μιας πετυχημένης συνταγής; 

Ο LC-20 είναι σίγουρα ένας 

καλός εκτυπωτής. 

ι Του Ξενοφώντα Αδαμαντlδη 

Ε 
να βήμα μετά το μεγαλύτερο αδερφό 

του, το δημοφιλή LC-10, ο Star LC-20 
κάνει την εμφάνισή του στο χώρο των 

εκτυπωτών προσωπικής και ημιεπογγελ­

μοτικής χρήσης. Ενο χώρο δύσκολο που aπαιτεί 

μεν ευρύ φάσμα δυνατοτήτων και aξιόπιστη λει­

τουργία, αλλά και χαμηλό κόστος με προσαρμοστι­

κότητα σε "home" συνθήκες. Ο LC-1 Ο το πήγε πε­
ρίφημο στο χώρο aυτό , μονοπωλώντας τις πωλή­

σεις, αφήνοντας όμως έτσι βοριά κληρονομιά στο 

μοντέλο όπου η Star θα εμπιστευόταν τα "σκή­

πτρο" του. Ο LC-20 αναζητεί τις μέρες aυτές την 
τύχη του στην αγορά, στηριζόμενος μάλλον στο 

χαρακτηριστικά εκείνο που καταξίωσαν τον Star 
LC-10 παρά στη δική του προσωπικότητα. Κι όσο 
κι ον θέλει κανείς να δει αντικειμενικό τις δυνατό­

τητές του, μια σύγκριση μαζί του είναι αναπόφευ­

κτη, καθώς η Star δεν ήθελε · φαίνεται · να ρισκά­
ρει άλλη μια φορά μ' ένα πρωτοποριακό μοντέλο, 

αλλά να προσαρμοστεί στις νέες ανάγκες της αγο­

ράς, αλλάζοντας ορισμένα χαρακτηριστικό του μαζί 

με τ' όνομά του. 

Η ΤΑΠΟΤΗ1Α ΤΟΥ LC-20 

Ο Star LC-20 προσφέρει τη συνηθισμένη επιλο­
γή μεταξύ draft και NLQ (Near Letter Oυalιty) μο ­

νόχρωμης εκτύπωσης. Συνδέεται με τον υπολογι­

στή σας στη θύρα παράλληλης επικοινωνίας 

(ιnterface συμβατό με το Centronιcs lnterface). Εί­

ναι συμβατός με τους εκτυπωτές IBM Proρrιnter 111 
της Eρson, LX-850, έχει κεφαλή εκτύπωσης 9 ακί­
δων, εσωτερικό data bυffer 4 Κ και δέχεται έντυπο 
με 1 Ο ίντσες (25 cm περίπου) μέγιστο πλάτος χαρ­
τιού. 

ΧΑΡΑΚ1ΗΡΙΠΙΚΑ 
ΚΑΙ Δ YNATOTHrEE 

Με την πρώτη ματιά βλέπει κανείς πως εξωτερι­

κό ο Star LC-20 μοιάζει με τον LC-1 Ο - στην ουσία 

πρόκειται γιο το ίδιο σασί με ανανεωμένη εμφάνιση, 

σύγχρονη γραμμή και πιο "αεροδυναμική" σχεδίαση 

(έτσι που το πόνε , οι σχεδιαστές των συστημάτων 

Πληροφορικής, σύντομα θα μας φτιάχνουν μοντέλα 
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Διακρlνοuμε εδώ την κεφαλή εκτύπωσης 
με τη μελανοταινlα. 

Το panel του LC20. Από εδώ μπορεlτε να ρuθμ lσετε σετ 
χαρακτήρων κ .λπ . 

με ... αεροτομές και οπόιλερςΙ). Ανάλογα με τη 
·σπορτiβ" εμφάνιση του, ο LC-20 εiναι σαφως 
ταχύτερος από τον LC-10 ( 150 cps, χαρακτή­
ρες ανό sec έναντι 120 cρs σε απλή γραφή 
ρ:ca). Επειδη η κάπως χαμηλη ταχύτητα ήταν 
το μόνο μειονέκτημα του Star LC-10, πρόκει­
ται γιο μια σημαντική βελτlωση, ον αναλογισθε! 
κανεις ότι διaτηρεlτaι και ο πρωτοποριaκος 
χειρισμός του χαρτιού του- βελτlωση πάντως 
που περιορlζει σημαντικό το coffee-break που 
κάνομε κατά τη διάρκεια της εκτύπωσης! Το 
χορτι μπορεί να κινεlται με τρόκτορα ή τριβή · 
το πρωτοποριακό χαρακτηριστικό του εlναι η 
δυνατότητα της ταυτόχρονης διαχειρίσεως συ­
νεχούς χορτιου και όταν ακόμα τυπώνει σε 
απλή σελlδα (ρaper ρark fυ nctιon). Μπορεi δη­
λaδη να τυπώσει κάποιες μεμονωμενες σελι­
δες χωρlς να χρειάζεται να βγάλετε το μηχα­
νογραφικό χaρτι που παραμένει σε ετοιμότητα 
στο π!σω μερος του εκτυπωτη . Η δυνατότητα 
aυτή εlναι χρήσιμη, γιaτι η επανατοποθέτηση 
του μηχανογραφικού χαρτιού δεν εινοι και τό­
σο aπλή υποθεση και γινετaι κουραστική όταν 
πρέπει να επανολaμβόνεται κάθε φορά που 
rφέπει να τυπωσουμε μια οπλη σελlδο 

Μια κάποια πρόοδος εχει γίνει και στο θέμα 
του θορυβου. Ο ήχος που εκπέμπει ο Star LC-
20, όταν δουλευει. πυρετωδως είναι πιο 'δια­
κριτικός' aπ' αυτόν του LC-10, αλλά δεν παυει 
κι aυτός να θυμ!ζει εργοσlες.. σιδηρουργεlου! 
Υπάρχει μια optιon . η Ouιte Mode. που τυπώ­
νει με αισθητα μειωμενο θορυβο αλλό με πιο 

αργό ρυθμό . Ετσι κι αλλιώς όμως, ο εκτυπω­
της συνοδεύεται οπό ένα ζευγάρι ωτοσπιδες 
για χρήστες με ευαlσθητο νευρικό σύστημα. 
(Απλό αστειεύομαι). 

Γενικό, οι εκτυπωτές της κατηγορίας ουτης 
ειvαι θορυβώδεις, αλλά ο θόρυβός τους συνη­
θtζετοι και γiνεται γρήγορο ανεκτός. Μην ανη­
σvχεlτε λοιπόν. • 

Αλλa χαρακτηριστικό του LC-20 ειvοι η οπλή 
λειτουργlα και η εύκολη συντήρησή του. Η με­
λaνοτaιν!a μπορεί ν' aντικaτασταθεl σε δευτε­
ρόλεπτο και η όλη δομή του εκτυπωτή ελαττώ­
νει το κόστος συντήρησης του. Κάτι που περι­
μέναμε aπό τη Star ηταν το να διaτηρησει την 
ανθεκτικότητα του LC·1 Ο σε περιβάλλον σκλη­
ρής πολύωρης χρήσης. Οσοι τον χρησψοποι­
ούν , και ειδικa αυτοι που δεν είναι και τόσο 
επιμελεtς, γνωρlζουν την αντοχή του, ακόμη 
και σε ... πεσίματα ' 

Πραγματικό, δουλευοντος μαζι του μια γνω­
στή δακτυλογράφος τράβηξε απότομα το τρl· 
ποδο οπου τον εlχε τοποθετήσει, χωρiς να 
υπολογίσει ότι δεν μπορούσε να απομακρυνθεl 
άλλο από την πρlζο, μια και το καλώδιο ειχε 
ηδη τεντωθεl Αποτέλεσμα· μια θεαματική πτώ­
ση του ρrιnter και μια υστερικη κραυγη aπό την 
κοπέλα με την τρομάρα που πηρε . Ευτυχώς 
όμως, όταν με aγωνιa τον ξaνaέβaλε να δου­
λεψει, ο LC-10 ανταποκρίθηκε σον να μη συ­
νέβη τιποτα. Οπως φaινετaι aπό τις προδιa­
γρaφες του και aπο τη συμπαγή του κατα­
σκευή, και ο LC-20 εινaι aποφασισμένος ν' 

aντεπεξέλθει σε τέτοιες 'ανορθόδοξες" κατα­
στάσεις και να επιβιώσει σε έναν κόσμο σκλη­
ρό, ακόμη και γιο prιntersl Βέβαια, εσεlς οφεl­
λετε να ειστε πιο προσεκtικοl μαζl του, γιοτ! 
ένας εκτυπωτής, όσο γερός κι αν ε!νaι, δεν 
παύει να ε!νaι ένα σύνθετο μηχάνημα και ως 
εκ τούτου η παραμικρή aπροσεξlα μπορεl να 
εrτηρεaσει την ομαλή λειτουργία του. 
Ο LC-20 έχει έναν τιJπο απλής γραφης 

(draft) και τέσσερις τύπους NLO (Near Letter 
Oυality - γράμματα ποιότητος γρaφομηχaνης), 
του Coυrιer, Sanserιf και Orator με πεζό ή μι­
κρό κεφαλαla, καθώς και πλαγια γραφή (ιta ιcs) 
γιο όλους τους τυπους: Απο τους δεύτερους, 
ο Star LC-10 υποστηριζε τους Coυrιer, 
Sanserιf ενω οι Orator που υπάρχουν σαν εν­
δειξη στο πληκτρa του εκτυπωτη, εlχαν κaταρ­
γηθεl στην ελληνικη έκδοσή του, προκειμένου 
να τοποθετηθούν οι ελληνικοl χαρακτήρες. Οι 
ομάδες χαρακτήρων, κοινές για τους δυο 
εκτυπωτές , ειναι 96 χαρακτήρες ASCII 
(standard ομάδες χαρακτήρων). 244 χοΡακτη­
ρες ASCII, διεθνεις χαρακτήρες σύμβολα και 
block graphιcs (ΙΒΜ ομάδες χαρακτήρων). Πε­
ριλαμβάνονται εκ κατασκευής 14 ομάδες διε­
θνών χαρακτηρων (των περισσότερων ευρω­
παικών χωρών, ΗΠΑ, Ιαπωνίας και Λaτινικης 
Αμερικης) Στη χώρο μας, ανάλογο με τον τυ­
πο των ελληνικών, οι περισσότεροι διεθνείς 
χαρακτήρες καταργούνται, καθως avτικαθiστα­
ντaι με ελληνικούς Αν auτo σος έδωσε την 
εντύπωση ότι μειώνεται η δυνατότητα επιλο-
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Οπως 6λέποuμε , ο διακόπτης ON/OFF 6ρlσκεται 
σε αρκετό 6ολική θέση. 

Το self·test τοu LC20. Φαlνονται όλα τα sets χαρακτήρων 
καθώς και tνας πίνακας με την κατάσταση 

γης χαρακτήρων, μόθετε όη υπόρχει δυνατό­

τητα δημιουργίας καινούριων χαρακτήρων 

(download characters)· μέχρι 192 σε απλή γρα­

φή ή μόλις 7 σε ποιότητα γραμμότων γρα-φο­
μηχανής. Η δυνατότητα αυτή μειώνει τη data 
buffer από 4 Κ σε μνήμη μιας γραμμής. Επι­

πλέον, και στους δύο εκτυπωτές διατiθενται 
επιλογές για πυκνή γραφή, έντονη γραφή , 

εκΊίιπωση διπλού και τετραπλού μεγέθους 
γραμμότων. Η μήτρα χαρακτήρων στον LC-20 
είναι 9χ11 κουκiδες στην απλή γραφή ριca (10 
cpι χαρακτήρες ανό ιντσα), 1 βχ18 κουκiδες σε 
sanserιf ρica, elite (12 cpι), 1βχ23 κουκίδες σε 
coυrιer. Ο LC εiχε 9χ9 κουκiδες στην απλή 

γραφή ριca 

ΧΡΗΕΙΜΟΠΟΙΩΝrΑΕ 
TONLC- 20 

Ο διακόπτης On/Off εiναι στο μπροστινό 

aριστερό μέρος του εκτυπωτή, σε σωστή -
προσιτή θέση. Δεξιό και πιο πόνω εiναι τα 

πληκτρα ελέγχου, τα οπο!α εξaσφαλlζουν την 

εύι<ολη χρηση του υπολογιστή με κατανοητές 

ενδε!ξεις φωτεινών σημότων και ήχων . Το πλ!'J­
κτρο ΟΝ LINE θέτει ή διακόπτει την επικοινω­
νία με τον υπολογιστή σας . Στην κaτόστaση 

on-lιne ο εκτυπωτής δέχεται πληροφορ!ες aπό 

τον υπολογιστη και ης εκτυπώνει. Στην off-lιne 

ο εκτυπωτης διακόπτει την εκτύπωση και 

στέλνει στον υπολογιστή ένα μήνυμα, δηλώνο­

ντας όη δεν μπορει να δέχεται πληροφορlες. 

Οτaν ο εκτυπωτής εiνaι on-lιne, το πλήκτρο 

PAPER FEED ενεργοποιε( το Quιet Mode, ενώ 
όταν ο εκτυπωτής ε(ναι off-lιne το χaρτi προω­

θε(ται κατά μια γραμμή. Με το πλήκτρο PITCH 
επιλέγετε το μέγεθος των χαρακτήρων, ενώ ο 
εκτυπωτής πρέπει να εiνaι off-lιn e. Με το 

πλήκτρο FONT (φημολογεiτaι ότι έχει να κόνει 
με το όνομα Φώντaς ... ) επιλέγετε τον τύπο 
των γραμμάτων (font). Η detaυlt επιλογή εiνaι 

ο draft τύπος εκτύπωσης. Για να επιλέξετε κά­

ποιο aπ? τα fonts NLQ, βγόζετε τον εκτυπωτή 
off-lιne και πaτότε συνέχεια το πλήκτρο FONT, 
μέχρι ν' ανάψουν οι φωτεινές ενδεlξεις που 

αντιστοιχούν στην επιθυμητή επιλογή . Τα τέσ· 

σερα πλήκτρα λειτουργούν και σε συνδυα­

σμούς, καλύπτοντας ποικιλ(a λειτουργιών 

όπως ο καθορισμός περιθωρlων στο χαρτ( και 

ευθυγρaμμiσεων, η περιγραφή των οποiων θα 

ήταν κaτόχρηση του πολύτιμου χώρου του πε· 

ριοδικοu. Καλό όμως ε!ναι, αν aποκτήσετε τον 

εκτυπωτή , να πότε στο manual όπου οι συν­
δυaσμο! των πλήκτρων παρουσιόζοντaι αναλυ­

nκό. Αλλες λειτουργ!ες του LC-20 ρυθμlζονται 
μέσω μικροδιaκοπτων (dιρ sw~ches) που βρi­

σκοντaι στον εσωτερικό πυθμένα του εκτυπω­

τή. Ο μικροδιaκόπτης 1-1 επιλέγει την εξομοi­
ωση του ρrιnter. Με την επιλογή standard (θέ­
ση ΟΝ) ο LC-20 εξομοιώνει τη λειτουργία του 

Eρson LΧ-850, ενώ με την επιλογή ΙΒΜ (θέση 

OFF) τη λειτουργία του ΙΒΜ ρroρnnter 111. Η 
αλλαγή στην εξομοiωση δεν γίνεται με όλλο 

τρόπο, ουτε μέσα από πρόγραμμα ουτε aπό 

των dlp swltches. 

τα πλήκτρα ελέγχου. Αλλ.tς δυνατότητες των 

dιρ swrtches εlναι η επιλογη σχημαησμού νέων 

χαρακτηρων (download), η αναγνώριση aυτόμα­
του τροφοδότη χaρτιου (aυtomatιc sheet fee· 
der), η επιλογή μήκους της σελiδας χαρτιού. 
Οι μικροδιaκόπτες μετακινούνται με τη μύτη 
ενός μολυβιοu (ε!νaι τόσο μικρο() και, aφού κό­

νετε ης ρυθμlσεις τους , θα 'ταν καλό να μην 
τους •ενοχλεlτε· συχνό · όλλωστε γι' aυτό εiνaι 

·κρυμμενοι· στο βόθος του LC-20. 

ΠΝΟΨΙΖΟΝrΑΕ 

Ο Star LC-20 εlνaι tνaς aνθεκnκός, εuκο­

λος στη χρηση, εκτυπωτής με δυνaτοτητες 

που ικανοποιούν aπόλυτα το μέσο χρηστη της 

κaτηγορiας του. Φιλικός, συνεργόσιμος, θα τα 

πόει καλό με τον αγαπημένο σας υπολογιστη 

(θα λένε κι ανέκδοτα μaζi) . 

Συνοδεύεται aπό manυal στα ελληνικά - αυ­
τό του Star LC-10 με την προσθήκη των νέων 
χαρακτηρισηκών - και από μια κόpτα που περι­

γρόφει τις λειτουργ!ες των πλήκτρων ελέγχου. 

Θα μπορούσε aσφαλώς να έχει γρaφτεl κότι 

πιο καινουριο. 

Η σχέση δυνατοτήτων - λειτουργικότητας -
τιμής παραμένει καλή και, αν συνυπολογiσει 

κανείς την καθιέρωση της Star στην aγορό 

(που σημαίνει υποστηριξη και αξιόπιστο ser­
νιce), ο Star LC-20 aξlζει την προσοχη σας 

I 
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Χριστούγεννα στα ΟΜΝΙ SHOPS. 
Με αγορές άνω των 1 0.000 δρχ. λάβετε μέρος στην κλήρωση, που θα γίνει 
στις 3/1/91 στα OMNI SHOPS, για ένα φοκό·ραδιόφωνο αξίας 
8.800 δρχ., μια φόρμα αξiας 8.700 δρχ. και μια 
τσάντα Polo αξίας 7.200 δρχ. 

EII TE RPR ΙSES S.A. 
IYI'MAIKU nx--Λ.Ι.8.1. 

"ιvrτΡΟ~ •.ι t11•1 1'3H"<A 
~,..λ 911 ).418 ~ ... CQ δδ.ι? 

.,ρ L"orειo.o"t 7 S46 z• Οf.!ι.t.Λa....ιιι~ 
,'""' 2&4~6-1 ~λ)( '0!1!1~3 

ΤΑ ΟΜΝΙ shops ε(νaι "Franchιsed busιness·· 
Για περισσότερες nληροφορ(ες τηλεφωνήστε 
στο 01 ·9217428 κ . Αιδ(νη Γιόννη . 

OMNI SHOPS 
ΑΘΗΝΑ 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
(κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 

ΤΗΛ. (0 1) 3601761 
ΘΕΣ!ΝΙΚΗ 

ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ. (031) 284.864 
ΗΡΑΚΛΕ/0/ΚΡΗΤΗ 

ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ASTORIA) 
ΤΗΛ. (081) 248 503 



π 
ριν οπό τρίο χρόνιο η lncentινe 

Sottware πορουσ(οσε το Drιller, 

και μαζί με αυτό εγκοινlοσε μια 

σειρά παιχνιδιών που όλο τους 

χρησψοποιούν το σύστημα νοαφικής απεικόνι­

σης Freescape. Το πpωτοποοιaκό aυτό συστη­
uο επιτρέπει στον παίχτη να Βλέπει το πεοι­

βόλλον στο οπο!ο κινείται οπό οποιοδήποτε 

οπτική γωνlο. Αυτό γιο την ιστοοίο . Ενο ακόμη 

παιχνίδι αυτής της σειράς εινaι το Castle 
Master, όπου ο παίκτης · είτε ως πρίγκηπας 
είτε ως πριγκήπισσο · προσπαθεί να εισέλθει 

μέσο στο aπόκρυφο δωμάτιο ενός μεσοιωνι~ού 

κάστρου. Το εμπόδιο είναι πολλά και σuμβόλ 

λουν στη δηuιουογiο του κατάλληλου κλίματος 

Εuείς θο σος δείξουμε το δρόμο γιο την εnι­

τευξη του 01<οπου σος 

Λύση πρώτη : Επιλογή του πρίγκηπα. 

Από την αρχική σας θέση πηγαίνετε κοντό 

στο κάστρο Πυροβολήστε τον ογκόλιθο που 

106 I P ΙXEL I ΔΕΚΕΜΒΡΙΟΣ '90 

Οταν τα πράγματα 
σκουραίνουν, τα χέρια 

ιδρώνουν, η πίεση ανεβαίνει 
και το μισητό μήνυμα "Game 
Oνer" κάνει την εμφάνισή του 

στην οθόνη του υπολογιστή 
σας, τότε είναι η κατάλληλη 

ώρα για να διαβάσετε αυτές τις 
σελίδες. Κάθε μήνα 

παρουσιάζουμε όλα εκείνα τα 
"μαγικά" κόλπα, με τα οποία 

θα μπορεί τε κι εσείς να 
τελειώσετε ένα ακόμη 
επιλεγμένο παιχνίδι. 

υπάρχει εκεί και η γέφυρα θο χαμηλώσει. επι­

τρέποντάς σος να περάσετε μέσο . Πηγαίνετε 

τώρα στο πηγάδι που βρί01<εται εκεί. Εξετάστε 

το και θο βρείτε ένα κλειδί. Πόρτε το κλειδί 

και πηγαίνετε στο πlσω μέρος του κοστρου, 

όπου υπάρχει μια κολυβο . Ξεκλειδωστε την 

πόρτα της με το κλειδί και μπείτε μέσα. Εξετά­

στε το χαλί στο πάτωμα και γυρίστε προς το 

τραπέζι. Σταθείτε πάνω σ' αυτό και πάρτε το 
κλειδί που βρίσκεται πάνω στην καρέκλα . Ξο­

νοπηγοlνετε στο μπροστινό μέρος του κά­

στρου και κινηθείτε προς τους σταύλους . 

Ανοίξτε την πόρτο και περάστε μέσο. Πλησtό· 

στε το όλογο και συρθείτε κάτω οπό αυτό. Θα 

βρείτε ακόμη ένα κλειδί, το οποίο φυσικό παιρ­

νετε. Τώρα πρέπει να πότε στο nλόι των 

στουλων και να κοιτάξετε επάνω. Πυροβολήστε 

τη σημαία και στη συνέχεια το φάντασμα που 

υπάρχει εκεl. 

Πηγαίνετε τώρα στο πίσω μέρος των στού­

λων. Εκεί βρίσκεται το σιδεράδικο του κό· 

στρου. Πάρτε το κεφαλοτύρι που είναι επόνω 

στο τραπέζι, καθώς και το χρυσό που υπάρχει 

κότω οπό αυτό, και στη σuνέχειο βγείτε έξω 

Μπείτε στο κυρίως κάστρο οπό τον προθάλα­

μο (ο πυργi01<ος που είναι στην ιδιο ευθειa με 

τον τοlχο) και πυροβολήστε το φοντaσμο που 

θο δείτε Πάρτε το κλειδί που υπάρχει εκεί και 
ανοίξτε την κλειδωμένη πόρτα. Βγείτε από τον 

πυργίσκο και μπείτε στο διπλανό. Σκοτώστε το 

φάντασμα που υπάρχει στο νερό και πηγαίνετε 

στην όλλη μεριά. Βγάλτε την τόπο, ωστε να 

ξεραθεί η λψνούλα, και βγείτε οπό την πόρτα 

που υπάρχει ακριβώς πίσω σας. τ ωρα ειστε 

στο κυρίως χωλ , όπου θο πρεπει να σκοτωσε· 

τε ένα ακόμη φοντοσμα 

Πόρτε ακόμη ένα κεφαλοτuρι οπό το τέλος 

του τραπεζιου και βγείτε οπό την άλλη πόρτο 

Θα βρεθείτε στην κουζίνα του κάστρου. Πυρο· 

βολήστε τη φλόγα που υπάρχει πάνω οπό την 

πόρτο και πάρτε το φαγητό οπό το τραπέζι. 

Βγείτε οπό την άλλη πόρτο και θα βρεθειτε 

στον προθάλαμο. Μπείτε στην οριστερη πορτο 

και κοτεβειτε τη 01<aλο που οδηγεί στις κοτο· 

κομβες Μπειτε στην οριστερη πορτο και γυρι· 

στε δεξιό Διοσχιστε το διοδρομο και μπειτε 

στην οριστερη πόρτα. Συρθειτε κοτω οπο τον 

ογκόλιθο που σος φράζει το δρομο και διασχι· 

στε το δεξιό διοδρομο. Μπείτε στην πορτο 

που βρί01<εται απέναντΙ σας και σκοτώστε ένα 

οκομη φάντασμα. 



Βρίσκεστε σ' ένα δωμάτtο με μια τρύπα 

στον απέναντι τοίχο. Πηγαίνετε στην διασταύ· 

ρωση, συρθείτε αριστερά κάτω από τον ογκό· 

λιθο και μπείτε στην πόρτα . Γυρίστε αριστερό 

και σταθείτε στην επόμενη πόρτα χωρίς να τη 

διασχίσετε. Γυρίστε aριστερό και περάστε την 

πόρτα που υπάρχει aπέναντΙ σας. Βγείτε έξω 

από το κάστρο χρησιμοποιώντας ης σκόλες, 

και πηγαίντε στην καλύβα του μάγου. Πηδηξτε 

μέσα στην τρύπα που βρίσκεται στο πάτωμα, 

συρθείτε και σκοτώστε ένα φάντασμα, γυρίστε 

από την άλλη μεριά και πάρτε το μπουκάλι με 

το μαγικό φίλτρο. Γυρίστε aριστερά, πηγαίνετε 

στο σκοτεινό τοίχο και σταθείτε στο σημείο 

όπου η σκιά συναντά το φως. Εκεί θα βρείτε 

ένα κλειδί. Βγείτε aπό το δωμάτtο και πηγαίνε· 

τε σης σκάλες. Ακριβώς πίσω από την κλινικη 

γυρίστε αριστερά. Σκοτώστε τη νυχτερίδα που 

υπάρχει στο ταβάνι και γυρίστε πίσω στις σκά· 

λες. 

Συρθείτε κάτω aπό το δεύτερο σκαλί και 

πάρτε το θησαυρό που θα ανακαλύψετε εκεί. 

Βγείτε από τον προθάλαμο και πηγαίνετε στο 

δεύτερο πυργίσκο με τα ιaμαηκά λουτρά. Κατε· 

βείτε τα σκαλιά, συρθείτε στην τρύπα και σκο· 

τώστε το φάντασμα. Πάρτε το κεφαλοτύρι και 

βγείτε από το δωμάτtο. Πηγαίνετε στις σκόλες, 

βγείτε έξω και πηδήξτε μέσα στο πηγάδι. Σκο· 

τώστε το φάντασμα και εξετάστε το μπαούλο 

που βρίσκεται εκεί. Πάρτε το θησαυρό που πε· 

ριέχει και ξαναεξετάστε το. Θα βρείτε ένα 

κλειδί. Βγείτε aπό τις κατακόμβες και πηγaίνε· 

τε στην εκκλησία. Σκοτώστε το φάντασμα και 

εξετάστε την τρύπα που υπάρχει εκεί. Βγε1τε 

aπό τις κατακόμβες και ανεβείτε τις σκάλες. 

Μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά και διασχίστε 

το πέρασμα. 

Βρίσκεστε πλέον στη βιβλιοθήκη του πύρ· 

γου. Εξετάστε το βιβλίο στο μεσαίο ράφι και 

έτσι θα ανοίξει ένα μυστικό πέρασμα. Βγείτε 

από το δωμάτιο και επιστρέψτε στις σκάλες. 

Ακολουθήστε το μονοπάτι και μπείτε στην 

πόρτα. Πυροβολήστε τη φλόγα και σταθείτε 

επάνω στην καρέκλα. Πάρτε το φαγητό aπό 

το επάνω ράφι και βγείτε aπό την άλλη πόρτα 

σης aποθήκες. Εκεί, πάνω στο τραπέζι, βρί· 

σκετaι ένα δυναμωτικό φίλτρο · χρησιμοποιή· 
στε το όταν η δύναμή σας είναι σε χαμηλά 

επίπεδα. Συρθείτε κάτω aπό το τραπέζι και 

πάρτε το χρυσάφι. Βγείτε aπό την άλλη πόρτο 

και ακολουθήστε το μονοπάτι που οδηγεί στο 

μπάνιο. Σκοτώστε το φάντασμα, πηγαίνετε 

στην άλλη πόρτα, ξεκλειδώστε την και μπείτε 

μέσο. 

Πάρτε το μαγικό φίλτρο από το τραπέζι και 

επιστρέψτε στις αποθήκες. Ανανεώστε την 

ενέργειά σος και επιστρέψτε στις σκόλες. 

Βγείτε aπό το κάστρο και σπρώξτε τον ογκό· 

λιθο ώστε να aποκαλυφθεί μια τρύπα. Πηδήξτε 

μέσα και σκοτώστε το φάντασμα. Εξετάστε το 

μπαούλο και βγείτε από τις κατακόμβες. Ανε· 

βείτε τις σκόλες. Μπείτε στην πόρτα στα δεξιά 

σας και θα βρεθείτε ξανά στη βιβλιοθήκη. 

Μπείτε στη στενή πόρτα κι ανοίξτε το μπαού· 

λο που θα βρείτε. Πάρτε το θησαυρό και επι· 

στρέψτε στο μπροστινό μέρος του κάστρου. 

Σταθείτε στην άκρη της γέφυρας και πυροβο· 

λήστε τον ογκόλιθο ώστε να σηκωθεί η γέφυ· 

ρο. Ως δια μαγείας, εκτινάζεστε πάνω στην 

εκκλησία. 

Πηγαίνετε στο κωδωνοστάσιο και γυρίστε 

από την άλλη μεριά. Πάρτε το κλειδί, φύγετε 

από την εκκλησία και μπείτε στον πυργίσκο. 

Ανεβείτε το σκαλιά και μπείτε στο δωμάτιο με 

το τσεκούρι στον τοίχο. Βγείτε από εκεί, γυρί· 

στε δεξιό και ανεβείτε τις σκάλες. Περπατήστε 

και μπείτε στην πόρτα στο δεξιά σας. Μπείτε 

στον καταυλισμό και σκοτώστε το φάντασμα 

που υπάρχει στο ταβάνι. Βγείτε από την πόρ· 

τα που υπάρχει στην άλλη μεριά και ακολουθή· 

στε το μονοπάτι. Πάρτε το κεφαλοτύρι που θα 

βρείτε και συνεχίστε την ίδια πορεία. Περάστε 

στην πόρτα που θα συναντήσετε και ανοίξτε 

την πρώτη πόρτα του διαδρόμου. Μπείτε στη 

βασιλική αίθουσα και πυροβολήστε τη φλόγα 

στο δάπεδο. Βνείτε έξω κι ανοίξτε την πόρτα 

στα aριστερά σος. Πυροβολήστε το φάντασμα, 

σταθείτε στην καρέκλα και πάρτε το θησαυρό 

από το επάνω ράφι. Πηγαίνετε πίσω από τα 

σκουπίδια στη γωνία και μπείτε στο διπλανό 

δωμάτιο. Σκοτώστε το φάντασμα στα δεξιό 

σος και βγείτε έξω. 

Πηγαίνετε πάλι στον καταυλισμό κι ανοίξτε 

την πόρτα στα αριστερά σας. Κατεβείτε στα 

ιαματικά λουτρό και πηδήξτε μέσα στην τρύπα. 

Κατεβείτε τα σκαλιά και κοιτάξτε πάνω. Πάρτε 

την κλωστή που υπάρχει εκεί και επιστρέψτε 

πίσω. Πηγαίνετε στο φυλάκιο δια μέσου του 

ξυλουργείου, της αποθήκης, του περάσματος, 

του κυρίως χωλ, της αίθουσας χορού και του 

περάσματος. Ανοίξτε την πόρτο και μπείτε μέ· 

σα. Σκοτώστε το φάντασμα και τη νυχτερίδα , 

κοιτάξτε κάτω δεξιό και πυροβολήστε τη φλό· 

γα. Κοιτάξτε πάνω και πάρτε το κεφαλοτύρι 

aπό το ράφι. Επιστρέψτε στις σκόλες και ανε­

βείτε ης. Διασχίστε τη μικρή γέφυρα κι aνοίξτε 

την πόρτο που θα συναντήσετε. Πυροβολήστε 

πολλές φορές το δράκο έως ότου εξαφανι· 

σθεί. Μπείτε στο δωμάτιο που υπάρχει κρυμμέ­

νο μέσα στην τρύπα που άφησε πίσω του ο 

δράκος. Διασχίστε το και εξετάστε ένα κουτί 

που υπάρχει εκεί. Επιστρέψτε στην είσοδο, 

εξετάστε ένα ακόμη κουτί και, στη συνέχεια, 

το πόμολο της πόρτας. Η πόρτο θα ανοίξει 

και ... τέλος της αποστολης σαςΙ 
Λύση δεύτερη: Επιλογή της πριyκήπισσας. 

Ακολουθήστε την ίδια διαδρομη και ης ίδιες 

ενέργειες, εκτός από δύο σημεία: 

(1). Στην τρύπα· των ιαμοηκών λουτρών 

υπάρχει ένας ογκόλιθος που ον εξετασθεί 

αποκαλύπτει τις σκάλες. 

(2). Ο ογκόλιθος στο κεντρικό χωλ είναι πο· 

λύ βαρύς για να μετακινηθεί από την πριγκή· 

πισσα. Αντί γι' αυτό, θα πρέπει να γίνουν τα 

εξr'jς: Οταν περάσετε . από την r'jδη aνοικτή 

πόρτο του καταυλισμού, ακολουθτΊστε το μονο· 

πότι και θα βρεθείτε σε μια προεξοχη στην αί· 

θουσο χορού. Σκοτώστε το φάντασμα, πάρτε 

το κεφαλοτύρι, πηδηξτε κάτω και... αυτό ήταν. 

Οτaν γυρίζετε πίσω, πηδηξτε ξανά κάτω στο 

κυρίως χωλ και πηγαίνετε στην κουζίνα . Μπείτε 

στο κελάρι και φτύστε (!) πίσω από το καζάνι. 
Ετσι θα aυξησετε την ενέργειά σας. Καλό 

κουράγιο ... 
• ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒ&ΛΕΙ'ΚΑΣ 
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ΕΥΘΕ~ 
ίλοι των του ποδοσφαίρου, χαlρετε . Η σψμετοχή σας στο 
διαγωνισμό το καλύτερο στο Kιck Off ομολογουμένιιι; ήταν τεράσnα. 
Τη σnγμή που διαβόζεΊ& αυτές τις γραμμές, η ημερομηνlα για unοβολή σψμετοχών 
έχει περάσει, γεγονός που σημαίνει ότι δεν μπορούμε να δεχτ• πλέον άλλες 

1flldιil';ι..ιε γκολ. Εκείνο που μένει είναι να κρίνει η επιτροπή ποια γκολ είναι εκείνα rιou 
--~ αξίζουν. Το έργο της, βέβαια, περισσότερο δύσκώο απ' όσο φαντάζεστε, αφού 

1811ιι ιc-τrvι.ιιι έστειλε πάνω από ένα αnο~ να έχουν μαζευτεί πάνω από 350 
να αξιολσyήσουμε και να κρίνουμε . Ωστόσο, 

ποιοι ~ εκείνοι που θα κρίνουν τα γκολ 
της Λανελλτ']νιας Εmτροπτ']ς Γκολ (Π .Ε .Γ.}: 

παίκτης. Τεχνlτης με ακριβείς 
άμυνα ποτέ . Είναι φλεγματικός και 

γύρω του ζητωκραυγάζουν τον 
άτι παραnόνω ουρο ότt ο Κώστας θα πετάξει δύο 

~!ΙΙΝJνιι .οnαδός του ήπιοιJ' κλίματος, αλλά παρολο που ισχυρίζεται 
~ΙWΙΜ!:ιtις του εlναι πόντο καυσnκές, ιδιαίτερα όταν απευθuνεται 

Ίώργο~--~ Ο Γιώργος παίζει το ρόλο του Βελγίου στα ματς. Αν και 
που έκανε τους aντιπάλους του να σηκωθούν απ' 

πρόσωπο . Γρήγορος παίκτης , ξέρει να 
aντίπαλος του Κώστα , ο οποίος συχνό τον 

όλο το μάτς , μέχρι που ο Γιώργος 20 
με 1-0. Αντώνης Λεκόπουλος: Η 

ιaιvu•v'"'' της Βραζιλίας παίζοντας μ' 
από τη φαντασtα του. 

συνδυασμούς του, για να 
τεχνικτ']ς και χαμένων 

του κόντρες με 
μαζί". Νευρικός, δεν 

και είναι επικίνδυνο να 
Επηρεάζεται εύκολα από 
του οι ψηλές μπαλιές (ή 
ότι παίζει με δεκαπέντε, 

άμυνες. Αρνείται να 
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Σ' αυτή τη στήλη 

θα φιλοξενούμε 

κάθε μήνα 

τα καλύτερα παιχνίδια 

που κυκλοφορούν 

στην ελληνική αγορά 

και έχουν γραφτεί για 

τις γνωστές 

Είδος: ARCADE 
Console: SEGA MEGADRIVE 

Μόλις πριν από δύο μήνες , ε!χαμε παρουσιάσει στη στήλη ''Arcade" το 
coιn -op Moonwalker της Sega, το οπο!ο μας ε!χε αφήσει εξαιρετικές 
εντυπώσεις. Τώρα, η Sega παρουσιάζει την έκδοση του εν λόγω παιχνι­
διου για την καινούρια της κονσόλα, πράγμα ποο μας κάνει να πιστεύουμε 

όn ενδιαφέρεται πολυ σοβαρά για την καλή της πορεία Οπως και στο 
cοιn-ορ, έτσι κι εδώ ο Mιchael έχει σαν στόχο να σώσει τα παιδιά που ο 

κακός aντίπαλός του κρατάει αιχμάλωτα, και να καταστρέψει τις στρατιές 

του αντιπάλου του. Η αποστολή αυτή χωρίζεται σε αρκετό επίπεδα, σε 

καθένα από τα οπο!α βρίσκεται ένας αριθμός παιδιών, ένας σημαντικό με­

γάλος αριθμός κακών και ένας μεγάλος κακός που σας περιμένει στο τέ­

λος τοο επιπέδου. Τ ο έργο του Mιchael σ' ένα επιπεδο μπορε! να διευκο­

λυνθεl, αν καταφέρει να ακοομπήσει ένα αστέρι που πέφτει, πράγμα ποο 

θα τον μεταμορφώσει σε ένα ατσάλινο ρομπότ εξοπλισμένο με πανίσχυρα 

laser. Κι αν τα πράγματα γ!νουν πολύ δύσκολο, τότε μπορε! να εκτελέσει 

ένα χορευτικό νούμερο, στο οπο!ο θα τον ακολουθήσουν όλοι οι κακο! 

που βρlσκοντοι στην οθόνη· με τη διαφορά ότι οι τελευτα!οι θα εξαφανι­

στούν μετά το τέλος του χορευτικού. 

Το γραφικά και ο ήχος του ποι- ..-••••••••••11111 
χνιδιού αγγίζουν την τελειότητα, 

ενώ και το gameplay είναι πολύ 
καλό. Ενο παιχνίδι που πρέπει να 

βp!σκεται στη συλλογή κάθε κατό­

χου Sega. 

, 

CRAPHICS: 9.4 
ΑΝΙΜΑ1ΙΟΝ: 9.5 
ΗΧΟΣ: 9.6 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝτΥΠΩΣΗ: 9.2 

Είδος: PUZZLE - ARCADE 
GAME 

Console: PC ENGINE 

πια σε όλους 

παιχνιδομηχανές! 

'Έ!ναι η δεκαετία του '90 - ώρα γιο Klax" μας λέει με πολλή "μετριο ­

φροσύνη" η εισαγωγική οθόνη του παιχνιδιού αυτού, ισχυριζόμενη έτσι ότι 

το Klax θα αποτελέσει το παιχνίδι της δεκοετιος. Και σίγουρα το Klax εί­

ναι ενα πολυ καλο ποιχνιδι. Μάλλον ομως υπερβαλλουν λιγο 

Στο Klax εχετε μπροστα σος έναν aτέρμονα ιμάντα, ο οποίος φερνει 
συνεχώς προς το μέρος σας χρωματιστό τουβλάκια. Εσείς ελέγχετε ένα 

τετράγωνο, που βρ!σκεται στη βάση του ιμάντα, με το οποlο μπορείτε να 

μαζεύετε τα τουβλάκια, να τα ρίχνετε σε ένα 5χ5 κενό που βρlσκεται 

ακριβώς πίσω από το τετράγωνο που ελέγχετε ή να τα στείλετε πίσω πα­

νω στον ιμάντα. Μπορείτε βέβαια να τ' αφήσετε να πέσουν στο κενο ποο 

βρίσκεται στη βαση του ιμάντα, αλλά ουτο θα σος φερει πιο κοντο στο 

"Game Oνer". 
Σκοπός σας σε κάθε πίστα είναι να συμπληρώσετε αρκετά Klaxes η να 

συμπληρώσετε aρκετούς βαθμούς ή να διατηρηθείtε στη ζωή γι' aρκετό 

χρόνο, κι έτσι να περάσετε στην επόμενη . Εvα Klax είναι τρία τουβλάκια 
του ίδιου χρώματος στη σειρά, οριζόντια , κοθετο η διαγώνια, και όταν συ· 

μπληρωθεί, τα τοοβλακια που το απαρτίζουν εξαφανίζονται Σε μερικες πι· 

στες μάλιστα πρέπει να συμπληρώσετε αρκετο Klaxes ενος συγκεκριμε­
νου τύπου. Μπορείτε, τελος, να χάσετε, αν καταφέρετε να γεμίσετε το 

κενό με ατάκτως ερριμένα τουβλάκια. Σίγουρα τα γραφικό δεν είναι σπου· 

δαlα, αλλά είναι όσο καλό ~~~~~:ε)ι••••••••••ΙΙΙΙΙ! 
ται. Ο ήχος είναι σε καλά επ!πεδα 

και το gameplay οποτελεl το 

ισχυρότερο σημείο του παιχνιδιού. 

Το Klax σος υπόσχεται aρκετές 
ώρες διασκέδασης ... 

CRAPHICS: 8.5 
ΑΝΙΜΑ1ΙΟΝ: 8.2 
ΗΧΟΣ: 8.4 
ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΠΠΩΣΗ: 9.3 



πορει να μην υπάρ· 
,(t.ι uρ"ετό νερό , 
αλλό οι ήρωες του 

"Lι qυιd Ki ds", του 
καινούριου cοιn-ορ της Taιto 
δείχνουν νa αγνοουν το γεγο· 
νός αιπό κι ετσι σπαταλανε 
το πολύημο πλέον υγρό αλο· 

γιστα. Το "Liquid Ktds" μας 
μεταφέρει σ' έναν περίεργο 
κοσμο , όπου κάποιος κακός 
εχει απαγαγει μερικα περ!εργα, 

αλλά χαριτωμένα πλάσματα 
κα ι τα έχει φυλακίσει στο 
τέλος αρκετών επιπέδων, στα 
οποία έχει διασκορπίσει επί· 
σης πολλούς δόλιους υποτα· 
κτικούς του και αρκετά επι~ίν· 
δυνα εμπόδια . Για κακή του 
όμως τυχη δύο από τα 

Capcom ειναι μια 

εταιρία που ειδικεύε· 
ται στην παραγωγή 

COIΠ ·OPS με ηρωες 

γενναια.ις ιππότες η 
ακατανίκητους πολεμιστές , 

αλλό δεν θα μπορούσε να μεl· 
νει ανεπηρέαστη από τη μανία 

παραγωγής coιn ·ops με χαρι· 
τωμένους ήρωες. Αποτέλεqμα 

της επίδρασης αυτής είναι το 
"Mega Twιns", το καινούριο 
coιn-op της εν λόγω εταιρ!ας. 

Στο "Mega Twιns" δύο 
ηρωες αναλαμβάνουν να 

σωσουν ενα βασίλειο από 
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περιεργα πλασματα ξεφυγαν 
κaι , ε.πειδή διαθέτουν υψηλό 
αίσθημα αλληλεγγύης, θα προ­
σπαθήσουν να ελευθερώσουν 
τους συντρόφους τους. (Αν η 
ιστορια σας θυμιζει το "Νεw 
Zeaiand StoryΌ εχετε απολυτο 
δίκιο: φαίνεται ότι οι σεναριο· 
γράφοι της Taιto έχουν αρχί· 
σει να μη βρ!σκουν πρωτότυ· 
πες ιδεες} . 

τίθεται βέβα ια το ερώτημα 
"πώς ένα περίεργο αλλό χαρι­
τωμέ νο πλάσμα εξοντώνει 
τους αντιπάλους του". Εδώ 
ακριβώς μπαίνει το θεμα της 

σπατάλης νερου που αναφε­
ραμε προηγουμένως . Κάθε 
πλάσμα είναι εξοπλισμένο με 
άπειρες φούσκες που περιέ · 

τους κακους ηγεμόνες του : το 
βασίλειο χωρίζεται σε αρκετά 
επιπεδα , τα οποία θα πρέπει 
να περάστε πριν την τελικη 
αναμέτρηση Μερικα απο τα 
επιnεδα αυτα χωρίζονται σε 
ζώνες, τις οπο!ες μπορείτε να 
παίξετε με οποιαδήποτε σειρά . 
Οι πιστες συνήθως σκρολό· 

ρουν απο δεξια προς τα αρι· 
στερα , ενω υπαρχουν και 

πίστες που σκρολάρουν κατα· 
κόρυφα. Εχθροί εμφανίζονται 
από όλες τις πλευρές και οι 
ήρωες μας μπορουν να απαλ· 
λαγουν απο την παρουσία 



τους χρησιμοποιώντας τα σπα­

θ ιά τους . Τα σπαθιά αυτό 

έχουν aρχικa μικρή ισχύ, αλλά 

μaζευοντaς ιcons που βρίσκο­

νται στο δρόμο . η ισχύ τους 
aυξaνετaι Τα ιcons αυτa βρί­
σκονται συνηθως μέσα σε 
μπαούλα , τα οποιa τις περισ­

σότερες φορες είναι κρυμμενa 

και θα πρέπει να περάσετε 
aπό το σωστό σημείο για να 
διαπιστώσετε την υπaρ ξή 
τους . Αλλa ιcons , που μπορεί 
να περ ιεχοντaι στα μπαούλα 
αuτα σας δινοuν εξτρα ενέρ­
γεια , ισχυρa μaγικa όπλα 

πόντους , νομισματα κ.λπ . 

Μαγικά όπλα σας δίνουν επι­
σης διάφοροι κάτοικοι του 
βaσιλειου που πολύ θέλουν να 

σας δουν νu ιιιιι ι..ιγχάvι τι rη 

δύσκολη aποστολη που aνaλa­

βaτε και που σuνηθως βρίσκο­

νται στο τέλος κaθε επιπέδου . 

Εκει βρίσκεται βέβαια και ο 

κλασικός μεγάλος κακός, που 

χουν ποσόrrΊιις νερού . Με ιο 

πaτημa ενος κουμπιού ε.ιοο­

ξευουν μια τέτοια φουσκa 

πvu, όταν ωωυμrιήοιι το έδα­

φος , κάποιο εμποδιο η εναν 

κακό, θα σπάσει και το περιε­

χόμενό της θα αρχίσει να 
κυλόιι σ ι ην πίο ra σκοτώνο­

ν ιιις οι ωιονόήποτε ιωl'.ό βρι­

θεί στο πέρασμά του. Ο 
νεκρος κακός αλλάζ~ τότε 

χρωμa δείχνοντάς σος οτι 
μπορε ίτε να οδηγήσετε το 
χaρακτηρα που ε.λέγχετ ε. 
πaνω του , πράγμα που θα 
σας αποφέρει αρκετούς 
πόντους. Μερικοί κακοί είναι 
πιο επίμονοι και χρειάζονται 
αρκετά χτυπήματα για να 
απαλλαγείτε από την παρου­
σιa τους , ενω σε τακτά χρονι­

κό διaστημaτο θα κληθειτε να 
aντιμετωπισετε ενa μεγάλο 

κακο . Απ το φυσικa εμποδια 

είνaι κάποιο πολ~ πιρίεργο 
πλaσμa 

Το πaιχνιδι μοιάζει πολυ με. 
το "Sυper VVonderboy· και το 

'VVonderboy 111", όχι τοσο aπο 

όϊΊοψη γραφικών , αλλά από 

aξίζει να aνοφέροι.;μι ι a 
χάσματα τους λάκκους με. το 

κeιρφιά , το βάρη κeιι ϊίς αγκα-

6ωτί.ς πλάκες ιωυ σα~., 
πέφτουν στο κεφάλι , ενω 

υπάρχουν και περιοχές γεμά· 

τες νερό, όπου η εϊΊ ιθε. ηκή 

σας ικανότητα μειώνεται δρα­

σιικά. 
Το παιχνίδι διαθέτει καλα 

γραφικό, αν και έχουμε δει και 
πολύ καλύτερο. το οποιa εινaι 
σχεδΙασμένα με αρκc: τό χιού­
μορ κοι φαντασία . Ο ήχcς 
είνuι σχιδόν άριο ωc, με μου­
σική που παίζει συνέχεια και 
πολλά επιτυχημένα εφέ . Το 
gaιηeplay είναι επίσης καλό 
και κρύβει αρκετές παγίδες 
για τους ωiρόσεκτους Οι 

φίλοι των coιn-op& τυ ποu 
'Μa ιΊΟ Β ι ο&· κ ο ι Bubble 
Bobble θα το βρουν σίγουρu 

πολυ ενδιcιφέρον 

άποψη gameplay. Για να ειμa­
στε όμως δίκαιοι θα πρέπε ι 

να ποίιμε όϊι το ·Mega Tνv.ns" 
διαθέτει πολύ περισσότε.ρη 

ποικιλιa στον τομεa του 
gameplay aπό τα δυο προaνa­

φερθεντα ΠίίίΧνίδίU . Το ίδιο 
ισχύει και στον τομέα ιων 

backgι oυnd graphιcs και των 

sprιtes , τα οποία έχουν σχε ­

δ ιαστεί με μεγάλη λεπτομε­

ρεια . ενώ τόσο το sαoll ιn g 
όσο και το anιίι;atιon είναι 
ομαλότατα. Ο ήχος, τέλ:>ς , 

είναι πολύ καλός όπως C.λλu>­
στί. ι<αι στα πεpισσόπ.pα c ~ο 
τα τελευτaιa coιn-ops. τ ο 
"Mega Twιns· φαίνεται, λοιπον 

να είναι μια ακόμη επιτυχία για 
την Ccιpcorr1. 
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Hl 
TECHNOLOGY 

ΕΝΑ LASER f/A ΤΟ ΤΕΕΠΑΚΙ ιΑΕ 

ο Laserex taser poίnt μπορεί να μοιάζει με φακό, είναι όμως ένα 

μηχάνημα παραγωγής ακτίνων laser! Φυοικά περιορισμένης ισχύος (1 
mw), ώστε να μην είναι επικίνδυνο. Η ακτίνα του μπορεί να φωτίσει 
σημείο σε απόσταση 50 m! Λειτουργεί με μπαταρίες ή ρεύμα και λόγω 
των μικρών του διαστάσεων είναι λιγάκι ακριβό, αφού φτάνει 
τις 64.000 δρχ. Edmund Scίentifίc Co. 101 Ε Cloucester Pike Barrington, 
NJ 08007·1380 USA. 

ΜΙΚΡΟ ΠΟ ΛfΑ ΤΙ. •• 
ο D·35 της Sony είναι το πρώτο φορητό compact disk player που 
διαθέτει αριθμητικό πληκτρολόγιο. Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να 
επιλέξετε το κομμάτι που προτιμάτε. Εκτός όμως απ' αυτό, το D·35 
παρέχει και μια σειρό οπό άλλες λειτουργίες που όχι μόνο το φορητό 

ολλό και πολλό απ' το κανονικό CD player θα ζήλευαν. τtτοιες εfνοι 
η επανάληψη συγκεκριμένου τμήματος του δίσκου , το συνεχές παίξιμο, 
η τυχαίο επιλογή της σειρός των κομματιών, καθώς και η δυνατότητα βχ 
oνersampling. Σ. ΠΕΤΡΟΧΕΙΛΟΣ & ΣΙΑ Ο.Ε ., Συγγρού 251, τηλ. 9429624. 

TECHNOLOGY 

ΜΙΚΡΟ, ΑΛΛΑ AΠOJJOTIKO 

ο YST·9 ε/ναι ένα σύστημα ήχου της Yamaha που αποτελείται οπό δύο 

κομμάτια . Το ροδιοενισχυτή ·που χρησιμοποιεί την πστέντο Actiνe 

Serνo Tech. της Yamaha γιο κολυτερη απόδοση· και πορολληλο 
dί gltal tuner με 18 μνήμες και το ηχείο. Εχει τρεις εισόδους 

(γιο κασετόφωνο, CD ή TV) και τηλεχειριστήριο. Τιμή 145.000 δρχ. 
Φ. ΝΑΚΑΣ Α.Ε., Νουορiνου 13, τηλ. 3647116. 



ΗΛΕΚ1ΡΟΝΙΚΟι ΜΕ1ΆΦΡΑΠΗι TlEΠHl 
νέος αυτός μεταφραστής που ονομάζεται Odyssey είναι δίγλωσσος 
(ελληνικό-αγγλικό και οντfστροφο) και γνωρίζει 40.000 λέξεις και 
φρόσεις. Διορθώνει το ορθογραφικό λάθη που κόνετε, δίνει συνώνυμο 

και ταυτόσημο και παρουσιάζει γραπτά την προφορά της κάθε λέξης, 

ον του το ζητήσετε. Ο ΕΑ-4020 tχει μνήμη 1 ΜΒ και κοστίζει 29.500 δρχ. U.S. 
ELECTRONICS, θ. ΚΑτΣΟΥΔΑΣ , Φορμlωνος 101, τηλ. 7640342. 

ΕΥΠΗΜΑ ΠΛΟΗrΗιΗι ΑΠΟΚΙΝΗτΟΥ 

να εξελιγμένο σύστημα πλοήγησης αυτοκινήτου παρουσίασε η Pioneer 
σε συνεργασία με την Carozzeria. Το σύστημα βασίζεται σε CD·ROM 
και καθοδηγείται οπό σήματα που λαμβάνει οπό δορυφόρους που 

χαρτογραφούν την περιοχή . Αφού το σύστημα υπολογίσει τη θέση του 

αυτοκινήτου, προσφέρει διάφορες άλλες πληροφορίες γιο την περιοχή. 

Ολο αυτό βέβαια στην Ιαπωνία, όπου υπάρχουν και οι αντίστοιχοι δορυφόροι . 

Η τιμή του πάντως (για όσους ρωτήσουν) στην Ιαπωνία είναι 370.000 δρχ. 

ΔΙΠΛΗ ΠΡΟιnΠΙΚΟΤΗτΑ 

ια πολύ πρωτοποριακή ιδέα εφήρμοσε η αμερικανική 

αυτοκινητοβιομηχανία στο νέο μοντέλο της. Το Voyager αποτελείται 
από δύο κομμάτια! Το πρώτο και βασικό είναι ένα μικρό αυτοκίνητο 

πόλης, ενώ το δεύτερο εlνοι μια επέκταση (όχι μνήμης) που το 

μετατρέπει σε ένα θαυμάσιο statlon wagon. Το Voyager παρουσιάστηκε 
στο σαλόνι αυτοκινήτου στο Detrolt και υπολογίζεται ότι θα βγει 
στην παραγωγή σε 4 περίπου χρόνιο. 



Δηλυr'Ιη. όι.ι (fκριβως νideo. μια 
χω η rττήλη περιέχFι χω λίγο cine 

re\·,pιv μέcτα Τη rορά αυτιj η 

στήλη rχει "λί yo απ· όλα·· και τα 
reΙ 'ie\π rδυrττυχως) θα είναι πιο 

rrιιvτομα. μια και πρtπcι να 

προλάβουμε να σας πnύμε τι θα 
δείτε τα Χριστούγεννα. Για να μην 
μπFίτr στο video clιιb λnιπόν κcιι 
yυρνάπ βαριεστημένοι από ράφι 

σF ράφι. vα τι μπορείτε αμfσως να 
tητήσετε· 

• του Γ. Kunaρroon 

Ξαναγύρισαν γιο μια aκομη φορά . Από 

το σινεμa στο βιντεο μετα ξaνα στο σινε­
μά κnι τώρα 11nλι στο β(ντεο. Μιλοuε φυσι­
κι) για την τctvia "Ghoc;thψ:tρr~ 2", οι οποί­
οι είναι τώρα διαθέσιμοι και σε βιντεοκασέ­
τα. Οι ατρομητοι .. τρελοί ειναι διατεθειμέ­
νοι vrJ σο.ς ξαναι5!ηγηθοι.Jν πως κατάφεραν 
να ιι:~ηαστρrψουν μια πόλη κοι να την 
σ()σοuν Ο'Jγχρόνως μέσα σε χρόνο ρεκόρ. 
Αφοι.J τ::1 μηχαν!']μc:6. τοι.Jr: σκουριασαν και 
οι δουλ~ιές τους εlxav μια σταθερη πορεία 
(κατηφ~ρική), ήρθε κι:.ι η απαγόρευση με 
δtκαc:.κή αr.όφaση η οποία κηρύσσει 
πσρά\"1μο το κυντ']γι φαντοσιιότων. οr.ότε 
ot φίλι:-ι μας αντιμετωπίζουν πια τον κtvδu­
vo της ανεrγιaς Ομως για καλή τοuς 

τύχη τα φοντοσματα δεν κΙJθοντσ.ι γω 
r.ολ(ι ήσL'ΧΟ κι αι:τή τη φορα θrλοuν να 
πάρο':'ι οπωσδήποτε εl(δίιι:ηση για το 
ταπειvωτιιι:ο αr.οτε λεσμα της προηγούμε­
νης τοινιaς Ετσι οπmρaσiζουν να Q"!αγα­
γουν το μωρο της Ντανα Μπορετ (θσ τη 

θυμάστε δεν μπορει εκείνη που ειχε κυρι­
ευθεί 2πό εvα κ\1κό π•ιευμα r.ου εβγαζε 
τερατQκια σ.πο το ψυγείο της η πρωτ~­

γωνίστρια των Alιen . 9.ασ.κριβώς!) και vrJ 
το χρησιμοποιησοuν για δισ.φορους δοιμο­

νικους σκοπούς . σ..λλό ~ιχο.ν λογαρι6.σει και 
πόλι χωρίς :οιις τέσσερις κυρlοuς , οι οr.οί­

οι και αuτη την φορά θα ~κτελέσουv το 
... καθήκον ΤΟ'Jς. Ο καιρός ε!ναι πολυ επί-

καιρος για τη συγκεκριμένη ταινία. μια και 

πριν σκουπίσετε όλο το σπίτι για να βόλε 
τε τα χαλιά, ολο και κι:1vένα φαvτασματ6κι 
μπορείτε να βρείτε σε καμιά γωνιά να παr 
ζει με όλα τα χαμένα μαχαιροπηρουνα 
Μολις τελειώσετε το "Ghostbusters 2" 
μπορε!τε να βάλετε στο μικρό σας αδερφό 
κι να δει το Ή Γη πριν αρχ!σει ο χρόνος·· 

μια φοβερή ιστορία Κ!ναύμενων σχεδlων. 
Και όταν λέμε φοβερή ξέρουμε τι λέμε 
Δεν είναι οποιοι κι οποιοι αυτσι που τη 
δrψιουργησσν ειναι κι:~ι οι δυο μaζι ο Λου 
κcις με τον Σπίλμπεογκ οι οποιοι r:trroδει-

κνυουν όn δεν είναι ικανοί μονο για ιστο­
ριες του Ιντιάνα Τζοουνς . αλλα επισης για 
απίθανο ca.rtσons Βεβαια το μικρο σας 
αδερφάκι είναι. όπως θα καταλάβατε , aπλό 
μια δικαιολογία. για να δειτε nς περιπετει· 
ες του μικρούλη Βροντόσαυρου Λίτλφουτ. 
ο οποlος τα βρίσκει λιγο σκούρα αναμεσα 
στο συνωστισμο των τεράστιων τερατων 

που κuριαρχουν στην προιστορικη εποχη. 

Αποφασιζει λοιπόν μαζι με πέντε ακόμη 
φιλοuς του να αναζητήσει τη θpυλικη 
Μεγάλn Κοιλσδα. όπου κάθε δεινοσαυρος 
μπορεί να ζησει αξιοπρεπως. Απλη ιστορια , 
Συμφωνοι αλλα οι πεοιπετειες και οι κατα­
πληκτ~!Ιεc φaτσεc των cartoons το aπιθο.· 
νο ::!'JΙ,?.tιon και η uαγεια του Σπίλμπεργκ 
δεν σηκωνουν πολλες συζητησεις Καλα 
θα κονετε να μαθετε λίγο ι<αλυτερα το 
πρcνοαμμοτα cartoon desιgner και 

an·ma.tor που εχετε γιο την Amιga σας 
Μπορεί νο σος χρειαστουν κοποια στιγμη 
Περναμε τώρα στον κινηματογραφο 

Δυστuχως. δεν είμαι σε θεση να ξέρω τι 
θα παιξουν οι κινηματογράφοι το Χριστου· 
γεννα αλλά σιγουρο είναι ότι κάποια στιγ· 
μή θα προβληθοuν οι ταινίες που θα σας 



πω. οποτε θα είστε προετοιμασμένοι. 
Εχουμε λοιπον γι' αρχη: Στην Ευρώπη 
προβαλλεται η συνέχεια του "The Neνer 
Endιng Story", "Ιστορια Διχως τέλος 11", 
βασισμενη στη συνέχεια του ομωνυμου 
βιβλίου. Η ταινία ακολουθεί τις προδια­
γραφές ποιότητας της προηγούμενης . 
Για μια ακόμη φορά η μυθική χώρα της 
Φαντασίας κινδυνεύε ι . Ολοι ο ι παλι οί 
μας φίλοι , ο συμπαθής άσπρος δράκος, 
το τεράστιο σαλιγκάρι, ο πέτρινος γίγα· 
ντας, και πολλοί ακόμη είναι εδώ, μαζί 
με τον κεντρικό ήρωα, τον Μπόστιαν . 

Είναι μια από τις λίγες φορές, που μια 
συνέχεια δεν είναι κακη, αλλά τουλάχι­
στον τοσο καλή όσο η αρχικη. Οσοι 

αγαπουν μεν την φαντασια, αλλά θελουν 

και λίγη δραση , ετσι για να ανάβουν τα 
αιματα. δεν εχουν παρα να περιuένουν 
το Total Recall (τουλάχιστον έτσι λέγε­
ται στο εξωτερικό, γιατί ακομη δεν ξέρω 
τον ελληνικο τιτλο). Πρωταγωνιστής ο 
κτηνώδης κυριος Σβαρτζενέγκερ , που 

μπλέκεται με κάτι περιπέτειες στον Αρη . 
Σκηνοθετης ο δημιουργός του πρι:ηου 
·'αιματηρού" Robocoρ. ο Πωλ Βερχόφεν (το 

σίγουρο δηλαδή είναι ότι θα έχουμε πολύ 
και αίμα να αιωρείται λόγω έλλει -

οποια αναλαμβάνει να εμφανισει τα όνει­
ρα κάθε πολίτη. Το γεγονός αυτό . για 
κάποιο, άγνωστο λόγο, δεν qρέσει στις 
αρχές, και ο κύριος Quaιd γίνεται στό­

χος δολοφόνων, οπότε αναγκάζεται να 
φύγει κρυφό για τον Αρη , ο οποίος εξε­
λίσσεται σε μια νέα αποικία. Εκεί η περι· 
πέτεια συνεχίζεται , με ανθρώπους και 
ανθρωποειδή , με μεταλλαγμένους αποι· 
κιστές και κανονικούς γήινους, μέχρι να 

... τελειώσει η ταινία. Το βασικό μειονέ­
κτημα στο Total Recall (εκτός από τη 

· ντουλάπα · πρωταγωνιστή ) είναι η όχι 
και τόσο πιστή απεικόνιση του Αρη . Τη 
στιγμή που οι περισσότεροι έχουμε δει 
πολλές φωτογραφίες του Αρη , αστρο­
ναύτες να πατούν το πόδι τους εκεί και 
τον ξέρουμε πια aρκετά καλό. οι υπευ· 
θυνοι της ταινίας επέμειναν να χρησιμο­
ποιήσουν ένα σκηνιl(ό με τοmα αrό τον 
'Ί<όκκινο πλανήτη " που θυμίζουν τις φτη­
νές B-moνιes του ·so, και δεν έχουν 
καμιά σχέση με την πραγματικότητα . 

Λtγη σοβαρότητα και ακρίβεια δrν Αο r.βλο· 
πτε , τη στιγμή μάλιστα που για τα τοπία 
αυτό δουλεψε ο βραβευμένος για τη δου· 
λειό του , στο "Πόλεμος των Αστρων". στο 
"Στενές επαφές Τρ ίτου Τύπου '' και στο 
"Αλιενς", Ron Cobb. Πάντως κατά τα άλλα, 
η ταινία προβλέπεται να είναι ενδιαφέρου ­
σα και πλούσια σε οπτικό εφέ και σούπερ · 
τεχνολογικό επιτεύγματα . Και τέλος , για 
εκείνους που αγαπούν τα θρίλερ με μικρό 
τριχωτό aρκουδάκια (παράξενος συνδυα · 
σμός) , δεν θα περιμένουν και πολύ : Η 
συνέχεια της ιστορίας των περιπετειών 
του μικρουλη Γκιζμο είνα ι έτοιμη . Το 
'Gremlιns 2" είναι γεμάτο από μικρό φονικα 
πλασματάκιο , που κυνηγούν εκτος απο 
τους ανθρωπους και το φιλήσυχο Γκίζμο 
σε μια τοινια με πολύ περισσότερα . πολυ 
πιο βελτιωμένο και (συνεrιως) πολυ πιο 
ακριβο εφέ. Περισσότερα όμως για τα 
Gremlιns και τις θανατηφόρες φορσες 
τους στη στήλη του επόμενου μήνα . Καλό 
Χριστούγεννα, και ελπίζω να προλάβετε να 
κάνετε και τίποτε άλλο , εκτός από το να 
μπαινοβγοίνετε από σινεμά σε σινεμά! 
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