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Κάθε μήνα στα περίπτερα 

Γιατί υπάρχει ένα βιβλίο για τον 
καθένα και κάθε στιγμή της ζωής! 

Α European Enterprises Company 



ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 24 
ΤΗΛ : 38 . 44 . 001 

• Οι~ δct nc~ tnλ 11~ nλην μηχ. χ~ Λ 



Τορ cames .............. - ..• .84 

ΑyyεΝις ......•..•..•••.••.•. _!&, 

Hl Teeh .......................... f14 

Peek & Ροιιι ............. χ •• ..58 
Aavenwrι sos ........... -85 
~81ς ••••••••••••••••••• 88 
Scramble Sριrrts για Sρectrum 
Escaρe from the ρlanet of 
robo\ monsters για Commodore 
Space Harr ιer 11 για Amιga 
Ρ47 για Sρectrum 

Πρώτα ιιιtματa ............... 92 
Hlnts 'η'Τiρ$ ................. 94 

OPERAYION STEALTH 
Ενα υπερσύγχρονο m 
αεροσκάφος έχει κλαπει. 

Εσεlς θα πρέπει να το βρεlτε. t t 
Μπορεlτε; 

. ι 
rεvov6τa ... φιφες .•. ~ 
Σχ6Λιa ...................... .:n 
Εδώ Λονδfνο ............ ..:-. 

POWERMONCER 
Γινετε Θεοl στη θέση των 
Θεών. Υβρις; Οχι, απλώς ένα 

τρομερό παιχνίδι στρατηγικής • 
και όχι μόνο. eJ 

t:{τ1 :J f~I•Π:j i t8J ;4 

I 
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δικό σας κινούμενα σχέδια στην Amiga. 

. 72 
Ι .. οιcΤΗΙιΑ1 COM'U~II8 Α.( CΚΔΟ1"ΜJ • 611Y8YH'fMI- ~(01 Μλt«)ΤJΟΣ OIIC~ &ιiYIYkΣH: MAl'!tι AM..ofW •HMOI IIJ l l ll&tl At'AnH ΜΛIΟΤΗ YΠI'\'I't'NOJ 6.1A.HMIJKi t MIIHI 

αΝΑ801 ΔIA."HMIJM: μι"ΙΛΚΙ ΠΑΚΑtιιiΟΖΚl. ΝΚΟΣ lrιiiXOl WAII'f"-"'Π'A MA.IrrιOTJOY lιi.AΛ:UfiM8 ΛOVIQA TMJNi/Jf'OY MoU'IA ΤΣΑΙιmΜιCΟΥ Ynn .VNH ΟI(ΟΗΟιιιι(ΟΥ: ICIIOt ΜΕΛΕτΖΗ toQIIOfiΚH*OI 

IYM80YAOI ΓtΟιιf'"Οl N'f'NOI λOΓIJntfi'IO: ΧΡΥΣ.Α 1\A.NfEMJOY ω!'ΊξΠΥ lιιAJtCΛUOY ΜΟιι&ι«ΟΖ ΣΥΜ80ΥΑΟΙ· Γ..ui"II.HJ TDMI YΩIYeYMH .. Y'ICAOt!ω;.u: ~ ~N(Jι.NJl'tO'tM)V 6.WCΙNNJM 

n.-c>10HtΩN fllll\. 80U'JιotJf• JENIA ΝΠίΡΗ tY'NΔJIOMI:I: IOioaλ ιC0Π0"" .aAι(lftίHI" rn'XΩ.Jf J(0tfAJ FWI'.UXOI YRIY8YNH r'AM*'ATI&λJ.; UTEfltHA ΠΑilΟΥ.Ψ. "'λlιiΜΑΠ&Α Ιι4ΑΡΙΑ Ρλ111'Η. 

trofAΛ~ ΑfΝΠ1ιΩΤΗ ΤΟ ,.Xn D<f'FΟΣΟΠΕΠΑι 1'iH 8 ΕΛΜΔλ AI'IO r .. ~ ΠΝΙVι. NCMiιTHDIN ιιιιτwοιιuι. ,_,.ΠΟτtλΟΥΣ 1 mΛ. 2eaa ....... &.ll.,.'tWY'fllλ:ΠΛOVWI!fH DUOΠOVλOY ΓPAM8ATIIA; 

Ι'ιt1ΙΗΑ f'W\Aiotιf(QMQV ΙΥΝ1Ά!Η tOIJotιil' ι<ΟΜΟΣ 6tAXΔJttllιl04: IAI•λfll 801'1ATlttJ Xfi'OUAJ4MVΣJ1. Ο (ΙιιΜλ\IΟ'fΜΛ Ae()l Tlteλ ΑJιλt\ΑΡΑΓΩtΗ AJΠPOIIAYPΩN • ΙιιΚ»n'λΖ : λφQ ΎΖΙ8Α 0 f 
8ΤΥΠΩΙΗ ΑΔΑΚfΥΛΟΙ ΙΚfΥΠΩΙΝ I!.MYι\ADY: χΑιΔειιιΕΗ01 λξΜ tit.ι\ίωUtA. tΠ~! )(Α88λΔΙλ1 Μχtι: UHι'r&UO f11:~0 (IA MOW.I UJCΛ08 ι...:. ΓΡΑ.IΙΑ dMIU.t : λ. l't((PQV .U, ιt7d. 

rHrΛ. t2'a&12 I t:n5620, ,ΑΧ "1ιιΜ7 JΥιιιuοιιU ΠΗΣΙD IΣΩTDICOY; (,t TIYXHJ JlδO ΔΡΧ.., TPNIEZft. OPI"λNWιiOI hΠΔΔ 7100 ΔΡΧ I YNUOMO ΠH[IU !!ΩΠΝCΟΥ: AM(NCH 7(1()0 4'Χ 
ΕΥΡΩnΗ s.ιοο ΔΡΧ . ιcv..-.οι 5800 Δ,Χ ιnrrι.ru.: 111'01 nε:P10AI<O ,.χe:ι Λ rπr'OV .u tt7Q λθΗΝΑΤο ιtιχ·ιι CAWιtΘ ιιι 1"( rιο ~ ~ι~~tο6c;ι,ιιι;; ~ οcλιδοr.~ ono "'" nοιρiο 
"IIN'f Xrtι lll Λ 1~ 44 Α8ι"νc 'Π)Α.. 823867!-5 6 tl't8VN'JHJ; Γtnιtr'Ol KOf'M'1MH1 YΠI.,.YNOJ ΠΑΡλΓΩΓΗΙ: eοΔ~Σ ICOIOCOf'Hl RΑ~ΑΓΩΓΗ; ΙΑΚ080Σ Γι0ΛΥΚΑΗ6ΡΙ~f)11 ΓΙΑΝΝΗ.Σ ΛΟΥΛΗΣ 

ΥΠΙΥ8ΥΜΗ ΚΑι\ΑΠΙΧΝΙΚΟΥ: MAU'H ΛΥΜ1ΕΡΗ ΚΑλι\ΠΙΧΗΙΚΗ IΠIMCΛI~: KATI"NA ΠΟVΡΑΠΟΥ tτEΛIOJ ΘΕΟΔΩΡΑΚΟt. ΝτλllΜ ANA*A60V OII«TOf PUtLΙIHtHQ: Κ01Τλ1 ΝΙ.:()ΛΑ()Υ ΑJrιΠΩΗΗΙ 

ΛΕΚΟnοΥΛΟI ΠΙΤΙ80Σ HNA6Hl ΜλΓΔΑ 6ΙΑΛΕΚfΟΥ. MAPA..f'IAYMJN:JVΛOV ΑΙΙΚΠΙΡλίΩ1Η;. ΤλΚΗl ΑΝΕlΥΡΗΣ, ΝΠΩ.ΝΜJ XAMPMJ. 8ΑΣΙΛΗ1 fJιΟΣ 

PUI1.11H(0 ΙΥι COilPUPR!SS S.λ PUII.ISHI*': NJI.cn MιnQI.I•O• ACCO\INfiHQ MAHAOIIIII: Αgιρί Lιl.o11 AOYIIIffΙIΙHO MANAOIIIII ; ΑιΙJιι Κιnινοι ADYCΛfiiiHO ULI S: Mιtg.ιrM Μιnο.ιιοΙΙ ,..kοι ~~. 

VιιΗι GidJMOZιι ATHI N8 0,1CI: 44 Sngrott λν tιt. t2388'12·S mSQO ,ΑΧ 02t .. 't THI88λLOfrfiΚt OFFICE.: Ptouπtιt! $ι/l'w)ρoulou, '1 AI•ΙtOI•O\It tolt. ttf 28:2863., 1~. 



ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

76 

UNREAL 
Ενα αρκετά παράξενο 
παιχνίδι, που αγγίζει τα όρια 
της ψυχεδέλιας. 

cenιock- Meaaιock 
Ο Αντώνης Λεκόπουλος μπαίνει στο 
μαγικό κόσμο του νideo, με τα περιφερειακό 
της Amiga. 

Hand Held 
Games 

Ενα ενδιαφέρον aφιέρωμα 
στα παιχνίδια που είναι του ... χεριού σας. 
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O ATARI ST 
O AMIGA 

ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ON~TEnD~O---------------------------

6ΙΕΥθΥΝΙΗ -----------------------------

Τ .Κ. _____________ ΠIΛftDNO'------------

ΕnΑΓΓΕΛΜΑ----------------

Η ΣΥΝΑΡΟΜΗ Ν' APXJZEJ ΑΠΟ ΤΟ ΊΕΥΧΟΙ Νο ------ -

ΔΕΛ 110 ΤΟΡ GAMES 

Τα πεντε ~ιίπρα πρσγρόμμστα ~ τσν 
υοολαyισπj μου είνα: 

η _ ____ _ _ _ __ 

~---------­
~--------------­

~----------------
5} ---------

τ α τρία εnόμενα φoypιWom nocι αιε· 
φτομαι να Ο)Οpόαr.ι ειναι: 

η _ _______ _ 

~--------­
~---------

--~-------------

! Ρ~ι 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
Τ ώρα μιιορείτε να μάθετε rιεριααότερα για τις εταιρίες, τα προ/όvrα 
και nς υπηpεαiες που διαφημίζαvται ατα PIXEL, εντελώς δωρεάν και 
χωρίς καμιά υποχρέωσή σος. 
Τ ο μόνο που έχετε να κάνετε. είναι να crιμειώοετε με κύκλο τον Ο· 
ριθμό πις σεΝδας πις δισφήμιοης που σος ενδιαφέρει, να συμπλη­
ρώσετε τα κουnόνι και να το ταχυδιιομήοετε σπι διεtίQιναι του πε· 
ριοδιι«ιύ. Το Τμήμα Εξιιrιηρετηιχις Α~ αναλαμβάνει για λο­
~ σος άοΙα τα ιιnό.Ιοιnα. Μέι:ια « λίγες μέρες, aι σος έχουν 
αταλεί από πς ίιντιπροοι.ιπίε οι πληροφορίες που ζητάτε. 

ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ -----------------------------
ΕΠQΝΥΜΟ ------------------------------~ΟΜΑ ______________________________ __ 

ΕΠΑΠUΜΑ _____________ ΤΗλ..;...' -------------
~ΣΥθΥ~Η TJ<., ___________ __ 
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ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ 
•••••••••••••••••• ο πνεύμα των Χρι01ουγέννων που πέρασαν. δεν μnορο(ισε vo μην επηpεοσει 

τους σuντύκτες του PIXEL, οι οποίοι είχαν προσορμο01εί 010 εορτοσnχό 
κλίμα, φροντlζοντας όμως παράλληλο να διοτηρήσονν και το επαγγελματικό 
τους προφlλ. Ετσι, ο Αντώνης Λεκόπουλος συνέχιζε να ποlζει Klck 011, αλλά 

κόπου-κάπου διαμαρτυρόταν γιοτ\ δεν υπήρχε επιλογή με χιονισμένο γήπεδο και ελοrόι<ιο 
010 σημείο των corners. Ο Αντρέος Τσοuρινόκης φορούσε τη μεγάλη στολή των μάγων 
και οντl γιο "instantum •υ11111ans abraxas' μας έλεγε rno κατανοητό spells, όπως "χρόΙΙΙο 
πολλά' και 'καλές γιορτές", ενώ ο Κώστας Βασιλάκης μσς δήλωσε πως αποφάσισε, οντl 
γιο εξωγήινους, να κιινηγήσει καμιά γαλοπούλα, η οποίο και πιο νόστιμη είναι και μεγαλύτε­
ρη αξία έχει στην κρεαταγορά λόγω των ημερών. Και σαν νο μην έφθαναν όλο το παραπά­
νω, γιο να εmδεινώσονν την ονοτορο)(ή που χοροκτηριζε τη σύνταξη του περιοδικού, ήρθε 
και το αφιέρωμα που φιλοξεν~ε σ' αυτό το τεύ)(ος και ανο01ότωσε όλους τους gamers 
του PIXEL. Οπως θα ειδοτε ήδη oro εξώφυλλό μας, έχουμε συγκεντρώσει και σος παρου­
σιάζουμε ένα μεγάλο αριθμό οπό hand held consoies, αυτές τις μικρές παιχνιδομηχονές 
που τελευταίο έχοιιν γίνει ιδι(!ίτερο δημοφιλεJς, αφού σος επιτρέπουν να παίζετε κάποιο 
comρuter game, όπου κι ον Ρ.ρ!σκεσrε, κι έχουν τιμή που σπάνιο ξεπερνό. τις 10.000 δρχ. 
Ετσι, χάρη σ' αυτές και κατά τη διορκειο του τεστ(;) που έκαναν όλοι οι θαμώνες της 
σιινταξης, οι 1\χοι που εmκροτούσον ήταν του τύπου "μnλii(Ό 'σβιν" "τσοφ·τσοφ', ,οιι-!ου' 
και άλλες κομπιουτερlσnχες μελωδίες. 
Αν όμως ενδιαφέρεστε για κάποιο επαγγελματικό περιφερειακό και προτιμότε .το σοβο· 

ρό πρόσωπο του υπολογιστη σος, ΟΊΟ τεστ περιφερειακού αυτού του τεύχους θα βρείτε 
δύο GENLOCK που. σε σιινεργοσία με την Amιga, σος επιτρέπουν να κάνετε nς δ!Ι(ές 
σας τηλεοπnκtς nαροyωγtς, καθώς μπορούν να "μιξ6ροιιν' την εικόνα του υπολογιστή 
οος μ' αυτή κό.ποιας άλλης σuοκεuής, όπως π. χ. YΙdeo iΊ νιdeocamera. 
Αλλά ον, πορ' όλο αυτά, εσε!ς επιμένετε να παίζετε παιχνίδια με τον αγαπημένο σος 

υπολογιστή, τότε σίγουρο, εκτός οπό το games reνιews που θα βρείτε σε αρκετές από 
τις σελίδες που ακολουθούν, αξίζει να σταθείτε στο Speclal Reνiew ποu αυτόν το μήνα 
παρουσιάζει το POWERMONGER, μια πολύ καλή συνέχεια του ηδη επιτυχημένου 
POPULOUS. Και βtβοιο. όπως κάθε μήνα, οι φlλοι των Adνentures θα ανοιξονν αμέσως το 
περιοδll(ό στην ομώνυμη στι')λη. Εκε! ο Αντρέος Τσουρινάκης, επι01ροτεuοντος όλο το 
ταλέντο του 01α παιχνίδια αυτού του ε!δους, παρουσιάζει το OPERAτtON STEAL ΤΗ και 
αναλαμβάνει και πόλι να βοηθήσει όσους πρόκειται να ασχοληθούν και μ' αυτό το nοιχνiδι 
να κάνουν 11ς πρώτες σωστές κινι')σεις. 

Εκτός όμως από το γνωστά οας Reνιews, υπάρχουν κάποιο θέματα που με την ευκαψια 
του καινούριου χρόνου σος δlνονν μια γεύση από το μέλλον. Ετσι, στο games, οι εξομοιω­
τές πτι')σης υπόσχονται να γίνουν ακόμα πιο ρεαλιστικοί, δίνοντάς σος την αίσθηση ότι 
βρίσκε01ε 010 κόκnιτ κάποιου αεροσκάφους. Αλλά και το hardware πρόκειται πολύ σύντο· 
μα να 'nροσορμοστεl" στις νέες ανάγκες των suρer προγραμμάτων που απαιτούν μεγάλες 
χωρηηκότητες για να αποθηκευθούν. Γιο το σκοπό αυτό, οι οπτΙΧοi δίm<οι υπόσχονται στο 
εγγύς μέλλον νσ εJνοι επονεγγράψΨοι, κοθιοrώντας ετσι τις διm<έτες του ενός Megabyte 
κομμσnα αρχαιολογικού μουσείου. 
Αυτό και άλλα nολλό σας περιμένουν στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας. Εμείς, 

στο σημείο αυτό, ανανεώνουμε το ραντεβού μας γιο τον επόμενο μήνα και σος ευχόμαστε 
tνο εuχόριστο και δημιουργικό 1991. 

ο ορχισυνΊάκ της 

.. .. -



Αν και ο τlτλος του παιχνιδιοιι αυτού θuμlζει κάποιο ονtκ· 
δοτο, ο ήρωάς του φαlνεται ότι έχει παρει το ρολο του 
πολύ σοβαρά.. Και ο ρόλος του δεν εlναι άλλος από το να 
σταματήσει τη δρόση του Dr Maybe, ο οποίος αιχμολωτιζει 
aστακούς, μολίινει τη θάλασσα με τοξικό απόβλητα και, το 
χειρότερο απ' ~λα, παρενοχλεί κατά διάφορους τροποuς 
τις γοργόνες, Φυαικά, ο ήρωάς μας δεν είναι όλλος από 
τον υποβρύχιο nρόκτορα James Pond. 
Φυσικό, ο DrMaybe δεν θα παρακολουθήσει άπραγος την 

πορεlα του James Pond μέσα στα δώδεκα επίπεδα του nαι· 
χνιδιού: tχει εξαπολύσει δολοφονιιι:ά. ψάρια, σαρκοβόρα 
φυτά και άλλα παρόμοια όντα για να τον σταματήσουν και, 
συνήθως, αυτά θα κάνουν καλά τη δουλειά τους. Για να 
αμυνθεl ο James, θα nρtπει πρώτο να κλείσει τους 
εχθρούς του .σε φούσκες και κατόπιν νσ τους εξοντωσει 
(σας θυμίζει Κόπ;). Στην αποστολή του-όμως θα βοηθηθtl 
από διάφορα bonus που βρlσκονται στις,J'Ιίστες, όπως μαγι­
κό ραβδιά τtου τον κάνουν άτρωτο, καρδούλες που του 
δΙνουν μια tξτρο. ζωή, smart bombs που κλεlνουν όλους 
τους εχθρούς .σε φούqκες κ.λπ. 
Η Mιllennιυm .έιαινε πολύ καλή δουλειά σε όλους τους 

τομεiς τοιι παιχνιδιού, αλλά, αναμφισβήτητα, ο τομέας ποu 
υπερέχει είναι τα γραφικό που dναι από τα καλύτερο nou 
tχουι.ιε δει τελευταία. Το gameρlay ειναι επίσης nολυ καλό, 
όπως και ο ήχος. vιa τον οπο!ο όμως υπήρχαν περιθωρια 
βελτίωαης. 

\AIPΙXfLI ,ΙANOYAPIOΣ '91 
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GREMLINS 

Νομlζατι όη eιχοτc 
οιιαλλοyεΙ νια Πάντα αn6 
την παροuσιο τους, tται 
δεν dvoι; Νομίζατε όtι οι 
μιτολλικtc; nλάκsς μc nς 
οnοΙιιc; Ρξοτε τouc; ιιιιcι­
vιιvοuς 8ο ήταν~ ~ 
vo τouc; ιφcmtισσuν caχιιΔ­
λιιτους Λοιn6ν ΙtΔνοΒ 
~ Λ68ος: οι βreιιΙίιι, 
το χσρηιιμtwι ιιΛιιν Διφ8ς 
εmιdνδυνα an6 ιιλ6αιιnι. 
txouν δροnετεuαει και 
είναι τωρα οΠQλητιιότεροι 

rιορό noτt , aφou ζητοuν 
εκδlκηση γιο το nάθημά 
-ιους. Και, φυσικά εαεlς 
ιΙDτε cιυτόc; που θα ηρtιιει 

να τouc; στομοτήαα. 

Grιmlins ουΠ\ τη tοΡά 
κα~ το Clamp 
tνa nολυιccn6οτημο 

ιctvτρο της Νέος Υ~ 
και nεριμtνοuν τη 
νιο να εnεκtεlνουν 

τους ατην υnό­
nόλη. Ο θiiiLPeltzer, 

ο Qpωaς που ελ'tνχετε, 
εwqι αυτός nou nρtnέt vα 

εξοντώρeι nρw -πριιy. 



• 
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Η Γη του 2167 μ Χ δεν θΩ 
txa φuλaκtc;, σψφωνα με την 
Digιta Magιc Software. Και 
aut6 όχι νιcnΙ ξotwt6 όλοι οι 
ιιΔτοιιιοt τηc; αποφ4σισαν. να 
τηροuν τouc; νόμους, αλλΔ 
yιαtl οι αρχtς οιιtφτηιιαν όπ 
εlναι προτιμότερο αντl να 
τouc; ιιλεlνοuν οι: φuλακtc; να 
το~ στtλνοuν οτο φεγγάρι, 
το οποιο φυοιιΔ tχι:ι διαμορ­
φωβι:Ι tτοι, ώστε να εlναι 

&ιwnil " ι:πιβlιιιοη 
tοlνι:ται όμωc; ότι η ιδέα 

aιm't δεν ήταν και τόσο καλή 
yιatl οι •φuλαιασμtνοι• tιιανσν 

οημανtυ<tc; τι:χνολογιιtc; προ­

όδους και το πρωτο πρόγμα 

για το οποlο χρησιμοποiηοαν 
τα ι:mτι:uγματό τouc; ήταν η 
κατασκευή μιας αρμόδας nou 
βα ι:mτεβd στη Γη Εοι:ις βα 
πρtπει να τους σταματήσετε 

σuμμετtχοντας στα τρια sυb­
games που διαθέτει το παιχνΙ· 

θυμόστε 6t6αια τον 
Strider, ~ρωα του ομώνυμου 
c:oln-op τηc; Capc:om, που 
tφτοσε στις οθόνες των υπο­
λογιστών μac; πριν από περl· 
που tνα χρόνο μέσω της U.S. 
Gold. Ο Strlder τώρα επι­
στρέφει στο "Strlder 11 ", για 
να συνεχίσει την κοσμοσωτή­
ρια δρόοη του, ενώ σε λiγο θα 
εμφανιστεl και στιc; αlθουσεc; 

των coln-opι. 

Ο Strlder επιστρέφει στην 
ενεργό δρόση , γιατl κόnοιοι 

εξωγήινο ι με επεκτατικές 
τόσειc; αποφόσισαν ότι η απα­
γωγή του αρχηyοlί τηc; Γηc; θα 
6οηθούσε τα σχέδιό τouc;, και 
φυσικά προχώρησαν στην 
πραγματοποlηοη του σχεδlου 
τουc;. Για να σώσει ο Strider 
τον αρχηγό τηc; Γης, θα πρέ­
πει να περάσει μtοα από 
πtντε επίπεδα γεμάτα 
εχθρούς. Για να τους αντιμε­
τωπlσει, ο Strlder εlνοι εξο­
πλιαμtνοc; με τη yνωστή μας 

SHOCKWAVE 

δι Το nρωτο από αυτό εlναι 
tνα arcade sec:tιon, όπου σε 
ΔΨοvο 3D βλtnετι: τα οκ~ 
των αντιπάλων σας να έρχο­

νται απο το βtιθος της οθό­
νης με κακtς διαθtαι:ις. Σ τά­
χος σας είναι να καταοτρtψε-

τε tναν καθοριομtνο αριθμό 
εχθρών πριν καταοτραφεiτε 
εσεk;. Το δεύτι:ρο ηιήμα εlνcι 
tνα παιχνίδι στρατηγικης 
όπου μαζι:uι:τι: χιήιατα εκμε­

ταλλευόμενος χρυσωρυχεία 

και πρtπι:ι να τα διαθέσετε 

STRIDER 11 

κατάλληλα, αγορόζον,ας 

στρατό (επιβραδύνει την προ­

έλαση τοu εχθροu), καύσιμα 
(νια το σκόφος σας) ή να χτί­
σετε εργοοτόσια (που θα σας 
t:φοδιόσουν με καλυτερα 
όπλα). Στο τρίτο τμήμα του 
παιχνιδιού παίζετε το ρολο 
του καμικάζι. αφού προσnαeει­
tε να οδη'fήσετε ένα σκάφος 
γεμάτο εκρηκπκό πόνω σ ένα 
εχθρικό σκάφος, πριν τα 
~nκό ιιιροδοτηθούν. 
Καθένα από τα τρία sLb· 

oa es ε vοι αρκετά ενδ αφt· 
ρον για κάποιο χρονικό διά­
στημα και το [διο ισχυει και 
yιa το σwολο Το πιο ενδια­
φtρον τμήμα εlναι πάντως, το 

πρώτο arcade game κι έτσι 
ενδεlιιwται περισσότερο για 
τους φlλους των arcade 
games 

λcπlδα από τιτάνιο, αλλό txcι 

επlσηc: στη διάθεσή του και 
tνα Ιιιιr gun. Ακόμη καλύτε­
ρα , tχει τη δυνστότητο να 
μεταμορφωθεί σε ρομπότ 
(όπως ο Mlchael Jackson 
στο "Moonwalker'), αν μαζέ­
ψει κάποιο bonus lcons. Η 
μεταμόρφωση αυτή εlναι απο­
λύτως απαραίτητη, αν ο 

Strlder θέλει να αντιμετωπl­
σει με εnιτυχΙο τουc; 

τεράστιους aντιπάλους που 

εμφονiζονται αρκετά συχνό. 

Αρκετό υnολογlσιμεc; 6ελ­

τιώσειc: txouν επέλθει στα 
γραφικό και στο scrolllng, 
που εlναι πιο καλό σχεδισομt­

νο και πιο ομαλό, αντίστοιχα. 
Ο ~xoc; εlνοι σε καλά επίπεδα 
και το ίδιο ιοχlίει και γιο το 
gιmeplιy, αφού το laser gun 
aac: επιτρέπει να ζήσετε λ/γο 
nαραπόνω και να μη γινετε 

6ορό των αντιπάλων σας, 
πριν nρολό6ετε να ζεσταθεί-
τε ... 
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SUPREMACY 

Θα ξέρετε βέβαια ότι η ζωή στους γαλαξίες δεν είνσι 

πόντο ειρηνική . Συνήθως ο καιρός κυλάει ήσυχα , αλλά 

κάποτε θα συμβεί κάτι που θα διαταράξει την ομαλή ροή 

των πραγμάτων. Κάτι τέτοιο συνέβη και σ' εσάς που, πριν 

προλάβετε να χαρείτε για την ανακαλυwη τεσσάρων νέων 

γαλαξiων, διαπιστώσατε ότι οι κάτοικοί τους δεν έχουν 

καθόλου φιλυ<ές διαθέσεις κι αυτό γιοτ\ τόσο εσείς όσο και 

εκείνοι διεκδικούν την ιδιακτηοlα κάποιων πλανητών σ' 

αυτούς τους γαλαξίες κι έτσι μοιραία θα οδηγηθείτε σε 

σύγκρουση μαζί τους. Ευτυχώς, τους αντιμετωπίζετε έναν· 

έναν και μάλιστα μπορείτε να διαλέξετε ποιον θα αντιμετω· 

πισετε σε κάθε παιχνίδι. Αυτό έχει σημασία, γιατί οι αντίπα· 

λοί σας είναι διαφορετικής δυναμικότητας, αλλό προσφέ· 

ρουν αντiστοιχα διαφορετικά οφέλη αν τους νικήσετε. Ετσι, 

ο πιο αδύναμος αντiπαλος θα σας προσφέρει μόνο (!) οκτώ 
πλανητες, ενώ ο πιο ισχυρός τριάντα δύο. Για να αντεπε· 

ξέλθετε στις ανάγκες της μάχης, θα πρέπει να διαχειρlζε· 

στε κατάλληλα τους πόρους που διαθέτετε. Οι πόροι προ· 

έρχονται από τους "αστικούς" πλανήτες, που δίνουν χρήμα· 

τα από φόρους, τους ηφαιστειογενείς πλανήτες, που 

δίνουν μεταλλεύματα , και τους αγροτικούς, που δίνουν 

ογροηι<ό προιόντα. Φυοικό, είναι δικη σος ευθύνη να μετα· 

φέρετε τα προιόντα εκεί όπου θα χρηαψοποιηθούν. 

Οι φίλοι των strategy games θα πρεπει να είναι αρκετό 
χαρούμενα, αφού το Supremacy τους προσφέρει και καλά 
γραφικό και καλό ήχο και εθιστικό gameplay. Μένει να 
δούμε ον θα αντέξει στον ανταγωνισμό που υπάρχει στα 

παιχνίδια τέτοιου είδους ... 

1δ i ΡιΧΕL ( ΙΑΝΟΥλΡΙΟΣ 'il 

BADLANDS 

Τον προηγούμενο μηνα είχαμε παρουσιάσει το "Off Road 
RacerΌ το καινούριο ·suρer Sρrιnt• clone της Actiνisίon . 

Τώρα η Domark φαίνεται να έχει έτοιμη την απάντησή της 
με το "Badlands', που είναι επίσης coin-op conνersion . 

Η δράση που απεικονίζεται στο "Badlands" υποτίθεται ότι 

εκτυλίσσεται αρκετό χρόνια μπροστά στο μέλλον και τοπο· 

θετείτοι στα μέρη, όπου παλιότερα ρίχνονταν τα τοξικό 

απόβλητα . Τα μερη αυτά εχουν διαμορφωθεί κατάλληλα, 

ώστε να μπορούν να διεξαχτούν εκεί αγώνες αυτοκινήτων. 

Οι κανόνες που ισχΟΟυν στως αγώνες αυτούς εlναι κόπως 

περίεργοι, αφού οι οδηγοί έχουν το δικαίωμα να πυροβο· 

λούν τους αντιπόλους τους, να τους κλείνουν το δρόμο 

κ.λπ. Μπορούν επίσης να πέφτουν πάνω σε δεξαμενές 

λαδιού που υπάρχουν στα πλάΥΙα της πίστας, οπότε το 

λάδι θα χυθεί στο δρομο των αvnπάλων τους, να πέφτουν 

από γέφυρες, χάνοντας ετσι χρόνο, ενώ διατηρούν ακόμη 

το δικαίωμα να είναι στοχος των κανονιών που εμφανiζο­

νται στο δύσκολο εrunεδα. 

Σκοπός του παιχνιδιού είναι βέβαια να βγείτε πρώτος σε 

όλες τις πίστες. πράγμα που μεταφράζεται σε χρήματα, ή 

μάλλον γαλλικό κλειδιά (εlναι το νόμισμα που ισχύει στο 

"Badlands"). με τα οποία μπορείτε να αγοράσετε εξοπλισμό 
για το αυτοκίνητό σος. Οι αποτυχίες δεν συγχωρούνται, 

αλλά καταλήγουν παντα σε "Game Oνer•, το οποίο είναι 

πολύ πιθανό στα εruπεδα οπό το τέταρτο και μετά . Υπάρ­

χει η δυνατότητα '{Ια two player game, όπως και στο coin· 
op, τα γραφικό είναι το ίδιο καλά, όπως και ο ήχος και το 

gameplay. Οι φίλα των ·sυper Sprint• clones θα το αγαπή· 
σουν ... 



- -------- - - -

NICHT SHIFT 

Ο Fred και η Fιona FΊxil 
προσπαθούσαν εδώ και 
πολύ καιρό να πιάσουν δου­
λειά στην lndυstrιal Mιght 
and Log c, μια μεγάλη εται· 
ρια παραγωγής παιχνιδιών, 

και επιτέλους βλέπουν το 
όνειρό τους να γίνεται 
πραγματικότητα, αφού 

έχουν προσληφτεί προσωρι­

νά στην εταιρία, για να 
δοκιμαστούν οι ικανότητές 
τους. 

Η δουλειά που θα πρέπει 
να κάνουν είναι να φροντi· 
ζουν να λειτουργεί η μηχα­
νή "Beast". πραγμα που 
κανονικό θα έπρεπε να 
εΙναι εύκολο, αφού το εργο­
στάσιο εtναι αυτοματοτιοιη· 
μtνο και τα πόντο λειτουρ· 
γούν σχεδόν μόνα τους. 
Αλλά η πραγματικότητα 
είναι ελαφρώς διαφορετική. 
Η μηχανή "Beast• παίρνει 
ενέργεια από μια γεννι'!τρια, 

την οποία κινει ένα ποδήλα­
το (και φυσικό οι υπάλληλοι 
φροντιζουν να Ι(ινε!ται το 

ποδήλατο), τα κομμάτια των 
παιχνιδιων δεν επιλεγονται 
αυτόματα , αλλά πρέπει να 
καθοριστουν, και · σαν να 

μην έφταναν αυτό · κάποια 
ενοχλητ~ά πλάσματα αλλά· 

ζουν τα επιλεχθέντα κομμό· 
nα , με αποτέλεσμα να 

παράγονται ελαττωματικα 

παιχνίδια. Σε καθε στάδιο 
του παιχνιδιού θα πρέπει οι 
υπό δοκιμήν υπάλληλοι να 
παράγουν αφ' ενός αρκετά 
παιχνtδια (να φροντίζουν με 
άλλα λόγια να κινούνται 
συνεχώς τα πετάλια του 
ποδήλατου) και αφ' ετέρου 
να προσέχουν να μην παρα· 
χτεί υτιερβολικός αριθμός 
ελαττωματικών παιχνιδιών. 

Αν δεν τα καταφέρουν σε 

κάποιον από τους δύο στό­
χους τους, τότε θα απολυ· 
θούν. Και αν νομlζετε ότι οι 
στόχοι τους είναι εύκολο να 
επιτεuχτούν, κάνετε μεγάλο 
λάθος ... 
Τα γραφικό εlνοι χαριτω­

μένα και αρκετό καλοσχε· 
διασμένα. ο ήχος εtναι σε 
καλό επιπεδα και το ίδιο 
ισχύει και για το gameρlay, 
που θα έπρεπε να ειναι λίγο 
πιο εύκολο. Γεν~ό. το παι· 
χνίδι θα μπορουσε να είναι 
καλύτερο, αν είχε προσεχτε! 

λίγο περισσότερο. 

cemρueelιALFA 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ COMPUTiiR SHOP 
σι ΙίΝΑ ΖΙΣτΟ ΠΙ!ΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΙΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και μι ΥΙΜΙΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙΙΙ 

ΕΟΡτΑΣΥΙΚΗ ΕΚΠΛΗΞΗΙΙΙ 

ΜΕ λΑΧΝΟ 500 δρχ. ΚλΗΡΩΝΟΥΜΕ ΣτtΣ 5/1/91 

1 . AMIGA 500 + MONITOR 10845 
2. ΕΚΤΥΠΩΤΗ STAR LC-20 
3. ATARI 2600 
• ΟΙ TVXEPOI EXOVN ΑΙΙ<λΙΩΜλ Νλ λΝτλΛΛλΞΟΥΝ 

Τ λ ΔΩ Ρ λ ΜΕ ΙΣΗΣ λΞΙλΣ ΠΡΟΤΟΝΤλ 



ROCUE TROOPER 

Βρισκόμαστε στον πλο· 

νήτη Nu·Eaιth , εκατομμύρια 

έτη φωτός μοκριο οπό τη 

Γη, όπου οι συνθήκες δεν 

είναι ιδιαίτερα καλές για 

τον άνθρωπο, αφού η 

ατμόσφαιρα αποτελε!ται 

οπό δηλητηριώδη αέρια και 

οι θερμοκρασίες είναι πολύ 

υψηλές. 

Κάποιο όντα όμως όχι 

μόνο καταφέρνουν να επι· 

ζήσουν, αλλά χωρiστηκαν 

σε δύο παρατάξεις, τους 

Βόρειους και τους Νότιους, 

οι οποiες άρχισαν να πολε· 

μούν uεταξύ τους Ο 

Rogue Trooρer ανήκει στην 
παράταξη των Νοτlων , 

αλλά συνελήφθη και φυλα­

κιστηκε. λόγω προδοσ!ας, 

μαζί με αρκετούς άλλους 

Κατάφερε ομως να δραπε­

τεύσει και τώρα ζητο εκδί· 

κηση για την προδοσια. Το 

πρώτο πράγμα που θα πρέ· 

πει να κάνει ο Rogυe είναι 

να βρει το σάκο του. το 

όπλο του και το κράνος 
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του, που είναι διασκορπι-

σμένα σε διάφορα σημε!c. 

του στρατοπέδου , όπου 

κρατείτο αιχμάλωτος. Αφού 

τα καταφέρετε στο κομμάτι 

αυτό της αποστολής σας, 

θα πρέπει να "δανειστείτε" 

ενο σκάφος. με το οποίο 

θα περάσετε πάνω από τις 

γραμμές άμυνας βορεiων 

και θα φτάσετε στη βάση 

σας, όπου θα ανακαλύψετε 

την ταυτότητα του προδό· 

τη. Φυσικό, και σ' αυτό το 

στάδιο υπάρχουν εμπόδια, 

που συνίστανται σε εχθρικό 

σκάφη και σε μπαλόνια με 

αεριο που προκαλούν 

παραισθήσεις. 

Το παιχνiδι δεν διαφέρει 

και πολύ από τα τελευταία 

παιχνiδια της Krysalιs κι 

έτm αν έχετε κάποιο από 

αυτό, μάλλον δεν θα απο­

τελέσει έξυπνη επένδυση. 

Στην αντίθετη περiπτωση 

όμως, εlναι κάτι που αξlζει 

να&Ιτε ... 

-- - --- --
--- -~
 

-- - -- ~----
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ΤΗΕ AMAZING 
SPIDERMAN 

Οταν έχεις τάξει σκοπό της ζωής σου να υπηρετεις το 

νόμο , ειναι αναπόφευκτο να δημιουργήσεις πολλούς 

εχθρούς, και πιο συγκεκριμένα εχθροί σου θα γlνουν σι 

κακοποιοί, που εξαιτιας σου κατέληξαν στη φυλακή, καθώς 

και αυτοι που &ν κατάφεραν να πραγματοποιήσουν τα σχ&­

διό τους λόγω δικής σου παρtμβασης. 

Ο Spιderman &ν θα μπορουσε να αποτελέσει εξαlρεση 

στον κανόνα αυτό . Ενας από τους εχθρους του. ο Mysterίo, 

κατάφερε να δραπετεύσει από τη φυλακή και τώρα ζητ{Ι 

εκδίκηση. Ξέροντας όΊΙ ο Sριderman έχει φιλικές σχέσεις με 

τη Mary Jane. την απαγάγει κι αφήνει να διαρρεύσει ότι η 
Mary Jane θα πεθάνει, αν ο Spιderman δεν βρlσκεται το 
επόμενο βράδυ στα Rockwell Studιos. Φυσικά, ο Spιderman 

ξέρει ότι tα Rockwell Studιos εlναι εγκαταλελεψμένα κι έτσι 
πηγαίνει εκεl γνωρίζοντας ότι πρόκειται για παγlδα. Και, 

nρόγμαπ. ο Mysteno tχει φτιόξει μια στροπά από ρομπότ, 

"tα οπΟία κυνηγούν τον Spιderman , ενω υπαρχουν και παγί· 

δες που ενεργοποιούνται μόλις ο ήρωός μας πατήσει κόποι· 

ους διακόπτες, ενώ κάποιοι άλλοι διακόπτες ανοiγουν πόρ· 

τες . Ο Spιderman tχει επίσης την ικανότητα να σκαρφαλώ­

νει στους τΟίχους και να εκτοξεύει ιστούς με το οπλο του, 

ιδιότητες που θα του φανούν εξαιρετικά χρησψες . Η Empιre 

έχει κάνει πολύ καλι'ι δουλειά στα γραφικά που έχουν πολλη 

λεπτομέρεια, και το !δια ισχύει και για τα sprιtes, αν και είναι 

μικρά. Ο tιχος είναι επίσης καλός, αν και υmiρχαν περιθώρια 

βελτlωσης, ενώ το gameplay είναι το πιο ισχuρο στοιχεlο 
του παιχνιδιού. αν και δεν ενδείκνυται για τους φlλους των 

shoot 'em υps που θέλουν πυκνη δράση. 



ΤΗΕ MYSTERY 
OF 1'ΗΕ ΜΟΝΚΕΥ ISLAND 

Η Lucasfιlm ειναι μια εταιρια που παράγει από shool 'em· 
uρs μέχρι adνentures και συνήθως τα καταφέρνει 11αλό σε 
όλες τις κατηγορ!ες παιχνιδιών. Το "'fhe Mystery οι the 
Monkey lsland" εlνοι η τελευταία της παραγωγή στο χώρο 
των adνen\ures και φα!νετοι να είναι το καλύτερο adνenture 
πού έχει παράγει η εταιρια οuτη ως τώρα. Το παιχνίδι απει· 
κον\ζει την ιστορ!ο του Guybrush, ενός νεαρού ιιοu, απο· 
γοητευμένος από τις αναποδιές της ζω~ς του, οποφασιζει 
να ακολουθΊ'!σει το επάγγελμα του πειροτη, αναζητώντας 
δόξα και χρ~μα. Για μια ακομη φορά είναι όμως ότvχος, 
aφού το πνεύμα του καπετάνιου LeChuck έχει τρομοκρο'tή· 
σει τους πειρατές που δεν τολμούν να σαλπάρουν. Μετά 
από αρκετές περιπέτειες, ο Guybrush θα μπορέσει να 
στρατολογηθε! σε κάποιο πλοlο, αλλά θα πρέπει να ιιερό· 
σει τρεις δοκψασlες θόρροuς και ικανότητας να νικήσει τον 
πρωταθλητή της ξιφομαχιος, να βρει το χαμένο θησαυρό 
του νησιού Moleo και να κλέψει ένα πολύτψο άγαλμα από 
το σπ!τι του κυβερν~τη. Αν περάσει αυτές τις δοκιμασlες, 
που δεν ε/ναι και εύκολες, ξεκινάει η πραγματικ~ περιπέτεια 
που αρχtζει με την προσπάθεια ανεύρεσης του Monkey 
Ιsland και τελειώνει (;) με τη μάχη με τον LeChuck · που 
Ισως τελικό δεν ειναι τόσο νεκρός όσο πιοτευοτον ... 
Ομορφα γραφικό, καλός ήχος, αtσθηση του χιούμορ, καλ~ 

πλοκ~ και εθιοτικό gameρlay συνθέτουν ένα παιχνlδι, πσυ 
οι φlλοι των adventures θα αγαπήσουν. Οπως ξαναείπομε, 
η καλύτερη παραγωγ~ της Lucasfilm στο χώρο των 
adνentures ... 

"Πείτε το ... 
με ΑΝΑΤΥΠΑ" 

Όταν η εταιρία σας ή κάποιο απ' 

τα προ"ίόντα σας παρουσιάζεται 

μέσα απ' τις σελίδες αυτο:ύ του 

περιοδικού, μπορεί τε να 

παραγγείλετε 

ΑΝΑΤΥΠΩΣΗ * 

της συγκεκριμένης παρουσίασης, 

για να χρησιμοποιηθεί σαν 

. συνοδευτ ικό υλικό σε 

αλληλογραφία προώθησης 

προ"ίόντων, δελτία τύπου 

ή σε πωλήσΕις 
δι' αλληλογραφίας . 

Για περισσότερες πληροφορίες ΎLα 
την παραγωγή ανατύπων και 

παραγγελίες, μπορείτε να 

επικοινωνήσετε με την 

κ. Ράπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 

9238672-S, ώρες 900-500
• 
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Η χώρα "τhyn• ήταν μια από τις πιο ευτυχισμένες και ευημε· 

ρούσες χώρες της αρχαιότητας. Και λέμε "ήταν•, γιατί το 
πράγματα έχουν αλλάξει aπό τότε που έγινε στόχος κάποιων 
ξωτικών που κατέλαβαν τη χώρα και άρχισαν να ληστεύουν 
και να σκοτώνουν τον άμαχο πληθυσμό, χωρίς μάλιστα να 
υπάρχει κάποιος λόγος. Το παράνομα πρακτορεία ειδήσεων 
πάντως μεταδίδουν ότι πρόκειται για δουλειά σκοτεινών δυνά· 
μεων, που μπορούν να ελέγχουν τα ξωτικά. 
Η αποστολή σας, φυσικά, είναι να ελευθερώσετε την "Thyn" 

από την τυραννία. Παίζετε το ρόλο ενός άπειρου, πλην όμως 

θαρραλέου νέου, που πρέπει αρχικό να μαζέψει μια ομάδα 

από πιστούς πολεμιστές και κατόπιν μαζί τους να προχωρήσει 

στην εκπλήρωση του στόχου του. Κάθε χαρακτήρας ανήκει σε 
μια κατηγορία (π. χ. πολεμιστής, μάγος κ.λπ.) κι έχει ένα πλή­
θος χαρακτηριστικών που καθορίζουν τις ικανότητές του, τα 

Ntaτou 

Οι φανατικοί φίλοι των παι­

χνιδιών έχουν έναν ακόμη λόγο 

να αισθάνονται χαρούμενοι . 

γιοτ( -rους δίνεται τώρα μια 

ακόμη ευκαιρ!α να παίζουν τα 

αγαπημένα τους παιχνίδια 

οπουδήποτε. Μιλάμε βέβαια για 

μια ακόμη φορητή κονσόλα , 

από τη Sega αυτήν τη φορά, 

που ονομάζεται Game Gear. 
ΕνδεικτUΙά, αναφέρουμε ότι έχει 

έγχρωμη οθόνη ανάλυσης 

480χ146 ρixels, παλέτα 4.096 
χρωμάτων, από τα οποία εμφα­

νίζονται τα 16, ενώ παράγει και 
τρικάvαλο στερεοφωνικό ήχο. 

Το καλύτερο όμως είναι η τιμή 

του, αφού κοστιζει μόνο 25.000, 
αλλό αυτό ισχίιει για την Ιαπω­

νία, μια και δεν έχει έλθει επί· 
σημα στην Ευρώπη, ενώ και τα 

παιχνίδια είναι φθηνότερα απ' 

αυτά των όλλων consoles. aφού 
~οστίζοuν κόπου 4.200. και πάλι 

20 ΙΡιχeι Ι ιΑΝΟΥΑΡΙΟΣ ·gι tJ 

στην Ιαπωνία. Αναμένουμε με 

αγωνια την επίσημη άφιξή του. 

Τ α βραβείο για τα περισσότε­

ρα lίcences του μήνα πηγαίνει 

αναμφίβολα στην U.S. Gold, 
που πήρε συνολικά έξι lίcences. 

Κατά σειρά· έχουμε το "Mercs", 
ένα lhree-ρlayer shoot 'em υρ 
που είχαμε παρουσιάσει στη 

στήλη Άrcade', το "ffnal Fight'. 
άλλο ένι. , rσλύ καλό coιn-op, το 

"G-LOCΌ που είiιαι ο διάδοχος 
του "Afterburner• και το κατα­

πληκτικό drινιng game "Sυρer 
Monaco GP'. Επίσης , έχουμε 

ένα fιlm tie-rn, από την καινού­
ρια ταινία "fhe Godfather", που 
η πρεμιέρα της τοποθετείται 

στο Φεβρουάριο του '91 και, 

τέλος , το πιο παράξενο απ' 

όλα, ένα παιχνίδι με θέμα τα 

συγκρότημα των lron Maιden (!), 
για το οποίο δεν έχουν δοθεί 

ακόμη περισσότερες πληρσφο-

ισχυρά και τα αδύνατό του σημεία, όπως άλλωστε συμβαίνει σε 

όλα τα role playing games, κατηγορία στην οποία ανήκει και 
το "Legend οΙ faerghail". Υπάρχει το strategy part του παιχνι­
διού, καθώς και το adνenture part που περιλαμβάνει το aπα­
ραίτητο dυngeon. Αρκετά καλή δουλειά έχει γίνει στον τομέα 

των γραφικών, με όμορφο σχεδιασμένους χαρακτήρες και 
background graph ιcs. Ο ήχος είναι πολύ μέτριος, ενώ το 
gameplay είναι πολύ καλό. αν και κάπως παρόμοιο με αρκετά 
οπό τα τελευταία RPGs που έχουμε δει. 

ρίες. 

Αν νομίζατε ότι το "Κιcκ Off 
2' ήταν το όριο των footoall 
sίmulations, θα πρεπει να το 

ξανασκεφτείτε, yιατι τώρα 

uπόρχει, ή μάλλον θα κυκλοφο­

ρήσει, το "Kιck Otf 2 • The FιnaJ 
Whrstle'. Τι παραπανω περιλαμ­

βάνει από το κλασικο 1<ιcκ Otf 
2'; Λοιπόν. κατ' αρχας uπαρ­

χουν τέσσερα νεα τεραιν, του 

Wembley, ενα nαγωι:ενο. ενο 
λασπωμενο κι ε να που δεν πλη­

ροί ΊΙς προδιαγροφες της FIFA. 

Κατόπιν υπαρχει διαιτητης και 

επόπτες που αJιολοuθούν ης 

φάσεις, καλυτερο πλάγια όοuτ 

και πέναλτυ. αναπσδα ψαλίδια 

και κεφαλιές-ψαρ<Ικι, καινούρια 

χτυπηματα κσρνερ, σταηστικά 

παικτων, καινοuρισ two ρlayer 
mode, και ίσως υπάρξουν κι 

άλλα' Επίσης, είναι πιθανό να 

δούμε το κανονικό ·κιck Off 2" 
στους 8μπιτοuς υπολογιστές . 

Οι οπαδοί των football games 
θα χαρούν επίσης να μάθουν 

ότι η Empιre ετοιμάζει το 

' Gazza ιι ·, διόδοχο του 

"Gazza's Sυper Soccer' κι ελπί­

ζουμε ότι θα είναι Ι(αλύτερο απ' 

ό,τι ο προκάτοχός του, ο οπο(­

σς κυκλοφορεί τώρα στο 

comριlation "Soccer-Manra•, μαζί 
με το "Football Manager 11', το 
"Microρrose Soccer• και το 

"Football Manager-World Cuρ 
Edιt ron". Επίσης, η Ocean επιτέ­
λους θα κυκλοφορήσει το 

"Adιdas Chamριonshιp Football" 
στους 16μπιτοuς υπολογιστές, 

που το περιμένουμε περίπου έξι 

μήνες. 

Από τη Mindscape έχουμε 
νέα για δύο καινούρια 

srmυlations. Πρόκειται για το 

"Uitιmate Ride", ένα motor-cycle 
sιmulation, όπου μπορείτε να 

τρέχετε ταυτόχρονα με κάποιον 

φίλο σας κι ο καθένας να έχει 

το δικό του μισό της οθόνης, 

και το "40 Sρorts Boxrng" που 
είναι ένα κανονικά 30-bοχ 

game. που δείχνει όμως πολύ 
καλό. Και τα δύο αναμένεται να 

· κυκλοφορήσουν μέσα στον 

Ιανοl)όριο. 
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το ΜΟΝΟ ΠΡΟΓΡ- ΠΡΟΠΟ 
ΜΕ Α Υ1ΕΣ ΠΣ Δ ΥΝΑτοτιιτΕΣ 
ΣΕ ΥΟΣΟ ΧΑΜΗΛΗ ΠΜΗ 
• Βάρος (πόντοι) τελικής στήλης. 
• Συνεχόμενα στημεία τελικής στήλης. 
• Παρσγώγιση σε 13 ομίλους. 
• Μονά ζυyά για κάθε όμιλο. 
• Παραστάσεις σταθερές και αυτοδσνειζόμενες. 

ι ι ι ι 

• Καθορισμός των θέσεων όταν θα ζητούνται οι παρσστάσεις. 
• · Ορος επί του συνόλου των παρσστάσεων (οπό - έως) και κατ6 
πόσο είναι αποδεκτές ή όχι στο σύνολο. 

• 200 βασικές στήλες με σημεία και συvεχόμεva. αποδεκτές ή όχι. 
• 15 διπλές βσοικtς στήλες με σημεία και συνεχόμενα. αποδεκτές ή 

όχι. 

• Συμμετρικά σημεία τελικής στήλης (πεταλούδα). 
• Αναλυτικός πίνακας σημείων ανά θέση. 
• Μέτρημα στηλών. οε )(Ρόναυς από 6 έως 25 λειmi, με όλους τους 
όρους μέχρι και γιο 13 τριπλές. 

• Εμφάνιση του πράσινου δελτίου στην οθόνη. 
• Εκτύπωση σε δελτίο. 
• Σώσιμο σε αρχείο των συστημάτων που παίζετε. 
• Διαλογή επιτυχιών των συστημάτων. 

ΤΟΥ ΔΗΙιΙΗΤΡΗ ΤΖΩΡΤΖΑΚΗ 

Πληpοφοpίες / Παραγγελίες: 9238672·5 
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~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ παιχνίδια, με τους τtτλους 

Προγραμματιστές Super Stars ~~~~ ~~~~ο"'~~e~~Ηδ~~~:~~ 

τ 
α παιδιά εlναι φιλόδοξα, 
πώς να το κάνουμε; Ο 
λόγος γίνεται φυσικό για 

τους Bιtmaρ Brothers, οι οποί· 
οι πιστεύουν ότι το σημερινό 
σύστημα προώθησης των παι· 
χνιδιών αδΙκεί κατάφορα τους 

προγραμματιστές και αποφό· 
σισαν να κάνουν κάτι γι' αυτό. 
Ε ΤΟ\, ιδρύουν τη δική τους 

εταιρία (κατ' αντιστοιχία των 
ροκ τραγουδιστών που συνή· 
θως ιδρύουν τη δική τους δι· 
σκογροφική εταιρiα), επιβεβαι· 
ώνοντας έτσι τις φήμες που 
ακούγονταν εδώ και καιρό, σε 
συνεργασια μάλιστα με μια δι· 
σκογροφική εταιρία, την 
Rhythm Kιng Recards. 
Η ετοιρiο θα έχει το όνομα 

Renegade. Φιλοδοξ!ες λαιπόν 
για τα δυο παιδιά. που θέλουν 
να καθιερώσουν το όνομά 

τους στο χώρο της ευρύτε· 

ρης ψυχαγωγίας; Οι Bitmaρ 

Brothers υποστηρiζουν ότι το 
σημερινό σύστημα προώθησης 
των προγραμμάτων αδικεί κο· 
τάφορα τους προγρομματι· 
στές και η δική τους εταιρiα 
θα προσφέρει μεγαλύτερη 
αναγνώριση στο σuγκειφιμένο 

προγραμματιστή, απ' ό,τι στην 
ετσιρια, όπως ακριβώς συμβαl· 
νει στους δίσκους. 

Ετσι, πολύ σύντομα προ· 

βλέπεται να έχουμε rφογρόμ· 
ματα που θα λένε Ό Jack Χ. 
παρουσιάζει' αντι του Ή 
Megablast Sottware πορουσιά· 
ζει• και οι προγραμματιστές 
θα γiνονται πια οι ένδοξοι 

αστtρες του software. Για του 
λόγου του αληθές μάλιστα, οι 
ΒΒ ετοιμάζουν τα πρώτα δείγ· 
ματα της δουλειάς τους σαν 
νέο ετοιρlο. Πρόκειται για δύο 
καταπληκτικό (όπως πόντο) 

ο Άγιος Βασίλης ... 
είναι Atari ! ! ! 

ο 
πως κάθε Χpιστουγεννιό· 
τικη περίοδο, έτσι και 

φέτος τα γραφεία της 
Atarι καταλήφθηκαν από το 
"σύνδρομο του Αη Βασtλη'. 
Ενα σωρό ανακοινώσεις 

διαδέχονται η μια την άλλη, 

για νέα μηχανήματα και επε· 
κτόσεις στη νέα σειρά των 

ST. Συγχρόνως, ένα πλήθος 
από hardware "αξεσουάρ" 
έχουν κάνει την εμφάνισή 
τους τον τελευταίο καιρό, 
από ανεξάρτητους κατασκευα­

στές. 

Ομως, ας τα δούμε όλα 
από την αρχή: Η Atarι μας 
τρέλανε. Αν πραγματοποιήσει 

μόνο ένα 10% από αυτό που 
υπόσχεται, θα έρθουν τα πά· 
νω κάτω Πριν λίγο καιρό μας 

υποσχέθηκε μια φτηνή πανί· 
σχυρη κονσόλα και ενα μηχά· 

νημα ανάμεσα σία ST και τα 
ττ. Τώρα ανακοίνωσε ότι έχει 
ετοψόσει και κάτι άλλο. Αυτή 
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τη φοpό, για να μη βάλουν 
όλοι ... τα γέλια, μίλησε πιο pε· 
ολιστικά: αυτό που ετοιμάζει 
θα κυκλοφορήσtι επίσημα πε· 
ρlπου σ' ένα χρόνο. Τι ετοιμό· 
ζει όμως; 

Πρόκειται για ένα add·on 
περιφερειακό, το οποίο θα 

συνδέεται στην DMA υποδοχή 
του ST. Με τον τρόπο αυτό 
δεν θα χρειάζεται να αλλάξε· 
τε τον ST σας με κάποιο όλ· 
λο μηχόνημα. Το περιφερεια· 
κό αυτό θα περιέχει έναν 

Transρuter επεξεργαστή, ο 
οποίος θα βάζει ένα χεράκι 
στις δουλ&ιές του 68000, ανε· 
βάζοντας τη συνολικη απόδο­

ση του υπολογιστη στα 20 
Mιps (εκατομμύρια προξεις 
ανά δευτερόλεπτο) και ενι· 
σχύοντας ακόμη την παλέτα 
με μερικό εκατομμύρια χρώμα· 

τα. Το εξάρτημα αυτό δεν θα 
χρειάζεται "ιδιαίτερη' μεταχεί· 
ριση από τον ST και θα συ· 

τα γραφικό, το anιmatιon και 

το scrollιng πολλαπλών διευ· 
θύνσεων που υπόσχονται θα 

κάνουν πολλά coιn-oρs να 
ωχριούν. Εμείς πάντως dδαμε 
μερικό screenshots και ενθοι.ι­
σιαστήκαμε, μια και ξέρουμε 

ότι οι ΒΒ είναι η εξαίρεση 

νεργάζετο κονο ο με όλο 
τα προyρομpοΎο του TOS, 
ενώ 0Ι.Ι'(Χρ0ΥιQς ο χρηστης θα 
μπορεί να το :χρηοιμοποιήσει 

για να προyρομμοnσει απευ­

θε!ας τον Τ r ansρυter σε 
γλώσσα OCCAM. Το ωρα!ο 
όμως δεν βρισιιετοι σε όλα 
αυτο ΚοΎa ιιαιρους tχουμε 
ακούσα πολλές τtτ<Κ&ς aνa· 

κοινώσεις οπό τις οποlες 
εχουμε δα nολίι λlγες να γi· 
νοντο. -.ραyμcmκότητα, ενώ η 

τψη ίοuς •ίανει στα ύψη. Η 
Atan οι-ς :~οντορει και πόλι 
στην tt;."!) 
Συμ~να με τα λεγόμενά 

της, ίο περιφερειακό αυτό 
δεν θα ιιοοτtζει περισσότερο 
απο ενσν κοινο εκτιιπωτήl Αν 

αυτο σι.ιμβεl. τότε ανατρέπε­
ται ολη η 'τοξη πραγμάτων" 

στους home υπολογιστές, μια 
και θα μπορείτε με ελάχιστα · 
συγιφιτικό • χρflματα να απο· 
Κ1ήσετε tναν υπολογιστη πο­
λύ πιο γρήγορο ακόμη κι από 

το Π f1 την Amιga 3000 και 
με περισσότερες δυνατότητες. 
Ομως, όλα αυτό θα κριθούν 
στο μέλλον. Στα υπόλοιπα 

στον κανόνα: μέχρι τώρα το 
gameρlay ε!ναι εξίσου καλό, 
όσο και τα graρhιcs. Μια νέο 

καλή αρχή για τους aστέρες 
του software λοιπόν. Πάντως 
εμεiς το είχαμε υποψιαστε!, 
ήδη από το Xenon ι, όταν 

βλέπαμε τις φάτσες τους να 

αναγγέλλουν τον αριθμό του 
leνel: αυτό τα παιδιά 'ψοφάνε' 
για δόξα! 

τώρα: οι PC emuιators στον 
Atarι αυξάνονται ταχύτητα σε 
πληθυσμό και δυνατότητες. Η 
εποχή του αργού PC DΙito 
έχει περάσει ανεπιστρεπτι. 
Τώρα πια τα emulators npo· 
σφέρουν ισχύ και δυνατότη· 
τες ενός γρήγορου ΧΤ ή ΑΤ. 

Παράδειγμα το ATonce, ένα 
Ίfικρό κομματι hardware, το 
οποίο χωρά άνετα μέσο στο 
σασl του ST και του προσφt· 
ρει έναν 80286, μεταμορφώ· 
νοντάς τον σε ένα ΑΤ. 

Στην Αγγλία η επιτιιχία του 
είναι πολύ μεγάλη, σε σημείο 
μάλιστα που πωλούνται Atarι 

με το ATonce ενσωματωμένο 
και έτοιμο προς χρήση. Για 
όσους όμως δεν θέλουν να 

ανακατευτούν με τα ενδότερο 
του υπολογιστή τους, υπόρχει 
το πολύ καλό Suρercharger. 

Η τελευταίο 1.4, η oπola tχει 
ανακοινωθεί και θα κυκλοφο· 

ρήσει σύντομα, προσφέρει 
πολλά πλεονεκτήματα· ταχύ­

τητα ΑΤ , μνήμη 1 ΜΒ, δυνα· 
τότητα να βλέπετε τη μνήμη 

του ST μέσα από το DOS σαν 
RAM disc και το αντlστροφο 
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(ο ST βλέπει μέσα από το 
GEM τη μνήμη του 
Supercharger σαν RAM dιsc), 
δυνατότητα να περνάτε από 
το ένα mode στο άλλο (από 
GEM σε DOS και το ανάπο­
δο) με το πάτημα ενός πλή­
κτρου και χωρ!ς να γ\νεται 
reset, υποστήριξη καρτών 
CGA, Hercules και VGA, θέση 
για μαθηματικό συνεπεξεργα-

στή ... δηλαδή με άλλα λόγια 
ένα κανονικό PC σε τιμή πο­
λύ κατώτερη. 
Το μεγάλο δε ευτύχημα εΙ­

ναι ότι το Supercharger διατ\­
θεται και στη χώρα μας, και 
μάλιστα με ελληνικό, από το 
Compυter Κανέλλης στη θεσ­
οολοvlκη. 
Και να μην ξεχνάμε φυσικό 

τους επιταχυντές όπως το 

Η SECA επιταχύνει 

ο 
ι φορητές παιχνιδομηχα­
νtς ε!ναι σίγουρα της 
μόδας στις μέρες μας. 

Μου φαίνεται πως σε λtγο 
καιρό θα κυκλοφορούμε όλοι 
με μια τέτοια στο χέρι μας 
και θα κουτουλάμε ιmς κολό­
νες. Η Nιntendo Game Boy, 
το Atarι Lynx και η αναμενό­
μενη φορητή PC Engιne, που 
ακούει στο όνομα Turbo 
Exρress GT. δείχνουν ότι το 
μέλλον του game διαγράφεται 
portable. Τώρα όμως μποlνει 
και η Sega στο χορό, με το 
Game Gear, ένα φορητό μη­
χανόκι που έχουμε ξαναναφt­
ρει. 

Ομως, αυτή τη φορό έχουμε 
περισσότερα στοιχεια. Το 
Game Gear λοιπόν ε!ναι ου­
σιαστικό ένα φορητό Master 
System, με μερικά πρόσθετα 
bits στον εξοπλισμό του. Τι 

εννοούμε; 

Κατ' αρχάς, θο πρέπει να 
πούμε όη οι διαστάσεις του 
ε!ναι πολύ μικρές, στα δυο 
τρ\τα περ!που του μεγέθους 
του Lynx. Η οθόνη του &!ναι 
3 ιντσών, εvχρωμη. με δυνα­
τότητα απεικόνισης 16 χρωμό­
των από μια παλέτα 4.096 
αποχρώσεων, αντ\ για τα 126 
χρώματα της παλιός Master 
System, κάτι που θα βελ τιώ­
σει αισθητό τα παιχνtδια. 
Ο ήχος επlσης έχει βελ τιω­

θε\. Η Game Gear μπορε\ να 
παράγει στερεοφωνικό ήχο 
από 3 κανόλιο και έχει τη δικ~ 
του υποδοχή γιο τα ακουστι­
κό. Στα πρότυπα του PC 
Ebgιne, το Game Gear ακο­
λουθε!ται από μια ολόκληρη 
γκόμα περιφερειακών και add­
ons, όπως ένα τν \υner, ένα 
καλώδιο σύνδεσης δύο μηχο-

Χρώματα στη ζωή μας 

τ ον τελευτα\ο καιρό η 
Amiga χρησψοποιε\ται σε 

ό.τι •πιο τρελό και πρωτότυπο 
μπορείτε να φανταστε\τε. Η 
τελευτοια εφαρμογή ε\νοι η 
Amίga σαν εργολε!ο χρωματι­
σμού σε χρωματοπωλεlα, για 
να βλέπουν οι υποψήφιοι αγο­
ραστές ποιο χρώμα τους ται­
ριάζει. 
Το σύστημα που κόνει συτή 
τη δουλειά αποτελείται οπό 

· μια Α500 με ένα σκληρό δισκο 
των 40 ΜΒ και όλα μαζ! είναι 
κλεισμένο σε ένα μεγόλο κου­
τί, σον αυτό που βλέπουμε 

στα coin-ops. Το σύστημα κα­
τάγεται από τη Νέα Ζηλανδlο, 
όπου οι εκεί χρήστες φαίνεται 
ότι φορούν το μαγικό καπέλο 
με τη φωλιά του Κύρου Γρα­
νόζη. 

Ομως, όλα το καλό πράγματα 
διοδlδονται κάποιο ιmγμή (ευ­
τυχώς), και έτσι το σύστημα 
εφαρμόζεται από πολλά κατα­
στήματα στην Αμερική και τον 
Καναδό, ενώ αυτό τον καφό 
έρχεται και στην Ευρώπη. Το 
όνομά του ειναι ColorVιsιon 
και κάποια στιγμή - ποτέ δεν 
ξtρετε - μπορεl να το δεlτε 

AdSpeed, το οποίο επιταχύνει 
τον 68000 στα 16 MHz και 
τον εφοδιάζει με γρήγορη 
μνήμη cache 32 Κ. Μπορεl 
να δουλέψει σε δύο ταχύτη­
τες, προσφέροντας έτσι πλή­
ρη συμβατότητα (ε!ναι απαραί­
τητο να γυρ\ζετε στα 8 MHz 
αν δεν θέλετε να τρώτε τους 
εξωγ~ινους στα μούτρα όταν 
παίζετε shoot 'em υps). Η αύ-

νών για mυlti- ρlayer games 
και ένα καλώδιο γιο τη σύνδε­
ση της κονσόλας στην μπατα­
ρία του αυτοκινήτου. 
Οσον αφορά τώρα τα παι­

χνίδια. οι CΙ(δόσεις των Super 
Monaco GP. Colυmns και 
Pengo έδειχναν πραγματικά 
πολύ καλές ενώ ανακοινώθη-

να ξεπροβάλει σε όλο τα καλό 
χρωματοπωλεία. Μπορείτε 

ξηση της ταχύτητας ε\ναι της 
τόξης του 90%, δηλαδή ο ST 
γ\νεται δυο φορές περ\που 
ταχύτερος. 
Χαράς ευαγγέλια δηλαδ~ 

για τους φlλους των ray­
tracιng προγραμμάτων. Ελπ\­
ζουμε να ξέρετε τώρα πού θα 
καταναλώσετε ης χρηματικές 
ενισχύσεις του θεΙου και της 
γιαγιάς ... 

καν και οι εκδόσεις των 
Wonderboy, Proβaseball '90 
και Dragon Crystal . Οσο για 
την τιμή του, στην Ιαπων\α εΙ­
ναι πολύ χαμηλότερη από την 
αντ\στοιχη του Game Boy και 
του Lynx, όρο ο ανταγωνι­
σμός σκληpα\νει. Και, μεταξύ 
μας, πολύ καλό κάνει! 

έτσι να κάνετε τους έξυ­
πνους με όλη σας την όνεση. 
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Amstrad μπορείς !!! 
πρώτες κυκλοφορlες των παι­
χνιδιών που έχουν δημιουργη­
θεί αποκλεισnκά για την κον­
σόλα της Amslrad, για την 

οποία λέγεται ότι θο έχει τέ­
τοια διαφορά με τα CPC, τό­
σο, όση έχει ο CPC με τον 
Sρectruml 

Α ν νομίζατε ότι τα ωραία 
παιχνίδια ήταν προνόμια 

μόνο των ST και Amιga, κάνε­
τε λάθος. Το λέτε, γιοτ! δεν 
έχετε παίξει Shadow of the 
Beast σε CPC. Η Gremlln 
graρhics κάνει εδώ και καιρό 
καταπληκnκή δουλειά, μετα­
φέροντας τα περισσότερα 
παιχνίδια που ξέρουμε στους 
16-μπιτοuς υπολογιστές στον 
CPC, με απίστευτη ποιότητα. 
rια το σκοπό συτό, η εταιρία 
δουλεύει πια εδώ και καιρό 
μόνο στο mode υψηλής ανά­
λυσης, θυσιάζοντας τα χρώμα­
τα. Ομως, ο παίκτης ανταμεί­
βεται βλέποντας μερικό από 
τα ωραιότερα και πιο καλο-

• 

σχεδιοσμένα sρriles που 
υπόρχουν. 
Ενα ακόμη πλεονέκτημα 

του mode υψηλής ανάλυσης 
είναι ότι μπορεί ο προγραμμα­
τιστής να χωρέσει πολύ πε­
ρισσότερα γραφικά σε συμπιε­
σμένη μορφή , θυσιάζοντας 
έτσι ελάχιστες από nς αρχι­
κές πίστες του παιχνιδιού . 
Αυτό για να μην ξεχνάμε όn 
home υπολογιστές δεν είναι 
μόνα ο ST και η Amiga και 
χαιρόμαστε που μια εταιρία 
έχει ειδικευθεί σε ένα μηχάνη­
μα και κάνει τόσο καλή δου­
λειά. 
Εξάλλου, δεν θα πρέπει να 

παραλείψετε να δείτε τις 
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Διαγωνισμός Kick Off 2 

Ε κείνο το πρωινό φαινό­ταν από νωρίς ότι θα 
ήταν μοιραίο. Αρχικό δεν 
έβρισκα τaξl. Μετά είχε μια 
φοβερή κίνηση. Οταν έφτασα 

στο γραφεία του περιοδικού 
τα πράγματα χειροτέρεψαν: 
Ο αρχισυντόκτης ήταν ήδη 
εΙ(&{, 

'Πού ήσουν ;'βρυχήθηκε. 
Άα .. αα.αα .. όργησα να ξυ­

πνήσω κκ .. κκ .. και μετά δεν 
έβρισκα ταξί κκ .. κκ .. και είχε 
και πολλή κίνηση στο δρόμο 
και ... • 

'Δεν με ενδιαφέρουν όλα 
αυτά. Νομίζεις ότι σε πληρώ­
νουμε για να aργείς το πρω( 
να ξυπνήσεις και μετό να 
μας λες ότι έχει κίνηση στο 
δρόμο; Αλλά ποιος ξέρει πού 
ξενύχταγες πάλι. Να τσακι­
στείς να ταχτοποιήσεις το 
γραφείο σου και να μου δώ­
σεις τα αποτελέσματα του 

διαγωνισμού του Kick Off 2, 
αλλιώς μην περιμένεις να κά­
νεις Πρωτοχρονιάτικο ρεβε, 
γtόν σπ\τι σου. Και να μην σε 
ξαναδώ να παίζεις Kick Off 
με τον Βaσιλόκη, γιατί θα 

σου κόψω τα πόδια.' ... 
Αυτή αγαπητοί φίλοι είναι 

η θλιβερή ιστορία του δύστυ­
χου συντάκτη που ανέλαβε 
το διαγωνισμό του Kick Off 
2. Οι συμμετοχές ξεπέρασαν 
κάθε προσδοκία με αποτέλε­

σμα, τη μέρα που έληγε η 
προθεσμία για την υποβολή 
συμμετοχών, να έχουν συ­
γκεντρωθεί 150 δισκέτες. Αν 
τώρα βάλετε ότι κάθε δισκέ­
τα περιέχει τουλόχιστον δέ­
κα φόσεις (πολλές έχουν και 
παραπάνω), έχουμε πόνω 

από 1500 φάσεις που πρέπει 
να δούμε και να αξιολογή­
σουμε προσεκτικά. 

Κάτι τέτοιο ήταν αδύνατο 

να γίνει μέσα στους χρόνους 
που είχαμε στη διάθεσή μας. 
Προκειμένου λοιπόν να βγά· 
λουμε aποτελέσματα στο 
'όρπα κόλλα' - που λένε -
και να αδικήσουμε κάποιους 
φίλους του περιοδικού, προ­
τιμήσαμε να αναβάλουμε την 
ανακοίνωση των νικητών μέ­
χρι το Pixel Φεβρουαρίου. 
Ζητάμε συγνώμη για την 

παρόταση της αγωνίας σος, 
αλλά νομίζουμε ότι αξίζει τον 
κόπο. 
Ευχόμαστε γιο άλλη μια 

φορά Καλή Τύχη. 

DOS από ένα Megadriνe; 

τ ελικό έγινε κι αυτό. 
Home comρυters, PCs, 

l!ome PCs, game consoles ... 
όλα είναι πειρασμός. Γιατί να 
~ην υπόρχει ένα μηχάνημα 
που να τα έχει όλα αυτό; Κά­

πως έτσι σκεπτόμενη η Sega 
αποφάσισε να μεταπηδήσει 
στον κόσμο των υπολογι­
στών, σχεδιάζοντας την κυ­
κλοφορία μιας σειρός από 
PC συμβατό! Αλλό αυτό δεν 
είναι όλη η είδηση. ' 
Μην μπορώντας να ξεχό­

οει το παρελθόν της, η Sega 
θα διαθέτει πρόσθετο 
hardware για τα PCs της, τα 
οποία θα μπορούν να παι-

ζουν παιχνίδια της 
Megadriνe. Το πρώτο μηχά­

νημα που θα κάνει το 
ντεμπούτο του στην αγορό 

θα είναι το 286PC, βασισμένο 
στον 68000, με monitor 14 
ιντσών VGA και driνe 3,5', 
ενσωματωμένο modem και 

φυσικά το cartridge port της 
Megadriνe. 

Συνδυάστε το τερπνόν με­
τά του ωφελίμου λοιπόν, 

spreadsheets με games και 
DOS με Out Run, αν και, με­
ταξύ μας, από τη στιγμή που 
θα πιάσετε το μηχόνημα στα 
χέρια σας, δεν προβλέπεται 
να βγαίνει και πολλή δοuλειόl 

ccKYBOΣ)) COMPUTERS 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΙιΙΙΗΣ 
AIIIGA 500 
λι.ιGΑ 500 + ΟθΟΝΗ ODMMOOOIIE 1064 
ΟθΟΝΗ COI.IMOOORε 1064 ΕΓΧΡΩΙΙΙ 
λi.ISTRAO 6128 (ΙΙΡΑΣΙΝΗ ΟθΟΗΗ} 
λUSYRAO 6128 (ΕΓΧΡΟUΗ ΟθDΝΗ) 
λι.ΙSΤRΑΟ 6128 PWS EfXPΩIAO 
ATAm 520 sτε 
λΤΑm 1040 sre 
λΤΝ\1 520 SlΈ ΕΓΧΡΩι.tΟ 
λΤΑRΙ 1040 SfE ΕΓΧΡΩΜΟ 
λ ΤΜΙ 520 smι 

PERSONALCOMPUTERS 

40.000 και 8 ΔΟ!ΕΙΣ ΤΟΝ 

ss.ooo '"'a 
25.000 ... 6 
3Q.IXIO ... 6 
48.οοο ... 7 
so.ooo '"'a 
126.000 ΙΕ 7/!ΟΣΕΙΣ 
155.000 ΜΕΧΑ 8 ΔΟ!ΕΙΣ 
00.000 1108 
70.000 και 8 
107.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΣ 

~OS 64001 ΙD 1411. MOI«) • 154.0ΙΧΗ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
HYUt.OAI ι61Έ δ!Q(β IIONO 14" 1«Ι.ΟΟΟ!Ε 7 ΔΟΣΕΙΣ 
λΙΙSΠΙ.\0 1512 100 (\IONOXPOIIO) 52.000 ιιιι 6 
AIISΠI.\0 1640 100 ~EACULES) 50.000 ιιιι 8 
λΙΙSΠΙΑ0 1610 100 \EGA.εi'JII'OIIO) 88.000 ιιιι 8 
ΑΙΙSΠΙ.\0 2!116 100 3,SIN VGA (liONO) 215000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
νEGAS 'IS3Π Oθ<Jtl θ1112Ιl 10 ΙSΟ.ΟΟΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
EI.IIOXY I() :D1B 2!0 000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
αιιοΡC (SCitBJER) IIONOXPOIIO 7«ΚΒ 40.000 και 7 
αιιοΡC ιSCΙΙEΙJERJ ΕΓΧΡΟΜΟ um, ~ οοο n 1 ΔΟΙ.ΕΙΙ 
PC200 MOI«>XPOMH 0θα*Ι ΚAIIIOUSE 46.000 και 7 
Ί1JU' PCI'l ΙD I() 2αο18 MONOXPOIIO 135.οοο 1111 8 
ΟΜ ΤΑ ΠΑΡΑΠΑΝΩ P.C. ΜΕ 11<ΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

Α. Τ. 
λΜSΠΙ.\0 1286 ID 3-51Ν. VGA. 111! 
AMSΠI.\0 1386 ΙD lMB. VGA, ΙιΟΝΟΧΡ. 
SCHNEOER 2286 lMB (ΜΟΝΟΧ.) EGA ~β HD 
I<AROS 2'2!li 64(]ΚJ! HD 20Ιι18 (ΜΟΟΟΧ.) 

Ι<AROS 10:186 64(1(8 ΙD 14' WONO 
DλΤ Βσ2i6 16 MHl lMB DUAL 11" 

P.P.C. (ΨΟΡΗΤΟΙ) 
λi.ISTRι.D P.P.C. 2086 S1:ΙΚΒ, 6111(8 
ΗΥιιtιJΑΙ802861ΜΒ HD20MB 

ΕΚ1ΥΠΩΤΕΣ 
STAR LC·2D 
AI.ISfRι.D DM!' 3250 
ΡλΝλSΟI«: ΚΧ 1180 
NEC 2200 (LO) 
NEC Ρβ(LΟ) 
ΟΜ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ STNII/fXPI7 ΔΟΣΕΙΣ 

FAX 
llfSUIIISHIFAX 
SCHNEIJER 
SA/iYO SAt.fAX 200 
λMSJRid) FAX 

100.000 
163.000 

365.000 
327.000 
234.000 
225.000 

ιιιι 8 ΔΟΣΕΙΙ 
και β ΔΟΣΕΙΣ 

ΣΕ 8ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

AI10 16δ.ΟΟΟ ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
Α/10 4«1.000 ΣΕ 1 ΔΟΣΕΙΣ 

2$.000 ιιιι 6 ΔΟ!ΕΙ! ΤΩΝ 
10.000 καιδ • 
70.000 ΣΕ δ ΔΟΣΕΙΙ 
1α1.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
172.000 ΣΕ 7 ΔΟ!ΕΙ! 

235.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
100.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΙ 
2!;5.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΙ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΗΡΗΤΟΙΣ 
AMIGA 500 ΣΕ τtΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
AMIGA 500 • 1084 MONITOR ΣΕ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ 
HYUNDAI640KB DUAL 14"129.00D 
MODEM ΚΑΡΤ Α 18.400 

12.οοο 
20.000 
10.000 
10.000 
11.500 
14.000 

19.000 
23.000 

17.000 
19000 
21.«10 

10.000 
7.000 

VEGAS '1520 VGA KAPTA.VGA MONITOR COLOR 14' 225 000 ΔΡΧ. 
VEGAS 802861ΜΒ VGA ΚΑΡΤ Α. VGA MONITOR COLOR 14" 308.000 ΔΡΧ. 
AMIGA MEMORY 512ΚΒ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 
ATARI DRIVE 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ 
ΗΕΛΝΟtΗΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ AtJτiKATABOι\H 

ΗΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΠΑΙ Ο Φ.Π.Α . 

PIXELI IANOVAPIOΣ '9Ιj25 



Γυμναστική και yυχαγωγία 

Αισθάνεστε ότι έχετε χάσει 
τη φόρμα σας; Πιστεύετε 

όη η κοθισηκή ζωή σος κάνει 

κακό; Νιώθετε να έχετε πλα· 

δαρέψει; Σας λείπει η άσκηση; 
Τώρα μπορεlτε να κάνετε και 

το δύο συγχρόνως. Σuντομα 

θα δούμε και στις δικές μας 

αίθουσες ηλεκτρονικών ποι· 

χνιδιών το Telebιke, ένα πaι· 

χνΙδι που περιλαμβάνει ποδη· 

λοτοδρομίες μέσο στην πόλη 

και στην εξοχή. 

Τρέχετε και αγωνlζεστε, 
προσπαθώντας να κερδίσετε 

στοuς αγώνες και να στεφθεi· 

τε πρω1αθλητής. Ομως, αuτό 
δεν tχει να κάνει με το 

)oystιck. 

Το κάθισμα του παιχνιδιού 

εlναι κανονικό κάθισμα ποδη· 

λότοu και τα πεντόλια που 

28)PΙ XELI ιΑΝΟΥΑΡιΟΣ '91 • 

βρiσκονται κάτω δεν εlναι δια· 

κοσμητικό. Πρέπει να τα γυ· 

ρiζετε γρήγορα για να κερδl· 

ζετεl Το παιχνίδι προβλέπεται 

να δημιουργήσει μια νέα γενιά 

πιτσιρικάδων φανατικών με τη 

νέα τεχνολογία, οι οποiοι θα 

έχουν πανlσχuρα πόδια. Πε· 

ριττό βέβαια να σας ποuμε 

ότι όσοι θέλουν να παlξοuν με 

αuτό το παιχνίδι θα πρέπει να 

φορούν το αθλητικό τοuς. 

Δεν μένει παρά ένα ποιχνί· 

δι μποξ με πραγμαηκό γάντια, 

για να έχουμε με μερικό δεκό· 

ρικα παιχνiδι και μπόντuμniλ· 

νπνγκ. 

Vrνa Soυglakos 111 

Ένας τracey αλλιώτικος 

ο Tracey δεν εlναι μόνο ο 
... Dick. Εlναι και κάτι όλ· 

λο. εξίσου έξυπνο, εξίσου 

πονηρό και εξlσου αποτελε· 

σματικό. Πρόκειται για κατι 

που, μόλις το εlδαμε, αναφω· 

νήσαμε: "Μα, επιτέλους, γιατt 

δεν το είχαν κάνει τόσον 

καιρό;" 

Δεν εlναι τίποτε όλλο από 

ένα μικρό πλαστικό σταυρό. 

ο οποiος στερεώνεται στο 

ποντlκι της Amιga ή του ST 
και σας εmτρέπει να "01<aνό· 

ρετε• εικόνες απο χαρτί, με 

ελεύθερο χέρι και με μεγόλη 
ακρίβεια, σε οποιοδήποτε πα· 

κέτο γραφικών. 

Ουσιαστικό δεν είναι τtποτε 

όλλο απο μια παραλλαγή του 

graphics cursor των CAD 
worksta\ίons και δεν κοστίζει 

παρά μόνο 8 λιρlτσες. Σας 
λύνει όμως κυριολεκτικό τα 

χέρια και μπορείτε να δημι: 

ουργήοετε πολλό πρόγματα, 

ανάλογα με τη φαντασlα σας 

βέβαιο. Και ξαναρωτάμε: Μα 

καλό, τόσον καιρό γιατi δεν 

το ε!χε σκεφτεί κανεΙς; 

πες το μ' ένα byte .... 

Η μ
ουσική αγαπά τον ST 

και οι εταφiες software 
τον uποστηρiζουν συνεχώς. 

Ετσι, η Mιcrodeal ανακοiνωσε 
την κυκλοφορlα ενός ακόμη 

upgrade του πολύ καλού 
Replay, το Reρlay Vlll. Το 
πρόγραμμα ειναι ένα θαυμό· 

σιο εργαλεiο ηχογράφησης 

και ψηφιοποlησης πραγματι· 

κών ήχων και αναπαραγωγής 

τους, με δυνατότητα επεξερ­

γασίας και ενσωμάτωσης σε 

άλλα πακέτα της εταιριας, 

όπως για παράδειγμα το μου· 

σικό Quarle\. Ανάμεσα στις 
εmλογές που έχετε στη διό· 

θεσή σας περιλαμβάνονται 

και τα εξής: 

• Εξελιγμένες επιλογές για 
samplιng, αυτόματο ξεκίνημα 

ηχογράφησης και χρήση ψη· 

φιaκών φlλ τρων. 

• Δυνατότητα χρήσης MIDI 
πηγών για ανταλλαγή ήχων. 

• Πολλό ψηφιακό εφέ 

όπως echo, reνerb και flange. 
• Τρισδιάστατη απεικόνιση 

των κυματομορφών. 

Η εταιρlα υποστηρlζει ότι 

το πρόγραμμα ειναι συμβατό 

με κάθε ST που κυκλοφορεί 
(ST, STE, Stacy), αλλά δεν 
διευκρινίζει ον εκμεταλλεύε· 

ται τα "έξτρα• του STE. 
Δεν παύει όμως, ακόμη κι 

έτσι, να εiναι ένα πολύ καλό 

προίόν που θα γοητεύσει 

όσους φuλακlζουν ήχους σε 

δισκέτες. Η τιμή του στην 

Αγγλία .εiνοι περlποu 80 λi· 
ρες. 
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Maclnto•h 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ 24 ΩΡΕ Σ! 

Επαγγελματικές Δακτυλογραφήσεις 
Word Processing 

DeskTop Publishing 
Εκτύπωση σε Laser 

Εκτύπωση σε Linotronic 
Ειδικά Format (Πίνακες κ.λπ.) 

Scanning Φωτογραφιών 
Μίξη Εικόνας & Κειμένου 

Εκτύπωση σε Film 

.ΥΡΩΠΑϊΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ. Σuyyροίι 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 

D 
D ' 



Robocop 2 Λ οιπόν
 σας έχουμε ένα 

fip, όχι για το παιχνίδι, 
αλλά για την ταινlα: προσέξτε 

πολύ καλό, μα πολύ καλό, τη 
σκηνή όπου ο Robo βόζει tνο 
νιrus σε έναν uπολογιστη για 

να ξεγελόσει τους διώκτες 

του. Σε λίγο οι κακοί, που θα 

προσπαθήσουν να τον σταμα­

τήσουν με τη βοήθεια του 

υπολογιστη, θα βρεθούν αντι· 
μέτωποι με έναν ψηφιοποιημέ· 

νο Robocoρ! Ε, λοιπόν, έχου­
με πληροφορίες ότι υπεύθυ· 
νος για την ψηφιοπο(ηση ειναι 

μια Amiga, το Οιgι Paιnt, το 
Οιgι Vιew, το Pιxmale, το 

Oeluxe Paint 111 και το τν 

Tcxt Professional! Μόνο μην 
το πεiτε στην Amιga σος, για· 

τi θα αρχίσει να το παίζει ντi· 
βα. "Δεν μπορώ να τρέξω σή­

μερα Kιck 011, έχω γύρισμα• 
και τέτοια. Οχι, για να μην λέ· 

τε ότι καλό γραφικά κάνουν 
μόνο τα worl<s\a\ιonsι 

Τώρα μπορεiτε και σεις· να μάθετε το πάντα yια τους 

ηλeκτρονικούς unoλoyιστtc;, αυτό το σύγχρονο θαύμα, μι: 

το βιβλίο cΚομπιούτeρc;, απλά μαθήματα για όλοuc;». 

Το βιβλίο είναι μια απλή και γρήγορη μέθοδοc; χωρίc; 

δάσιcαλο, που δίνει τη δυνατότητα στουc; αρχάριοuc;, αλλά 

και στοuς πιο nροχωρημtνοuc;, να μάθοuν nώc; λι:ιτουρyd 

tναc; υnολοyιστής, n μπορεί να κάνι:t, nώc; να το κόνt:t 
και nώc; μπορd κανt:tς να τον χειριστεί. - ..ιuτόχρονο είναι 

το πρώτο μιας σι:ιρός βιβλίων nou θα κυκλοφορήσουν 

Νέο και γρήγορο Ray τracing 

Ε να νέ
ο πακέτο οπό το 

Όοuτσόιντερ• της παγκό­

σμιας nρογραμμοτιστικής σκη­

νής, της Φινλονδlας, εμφανί­

στηκε για την Amιga και κατά 

τα λεγόμενα φοlνεται ότι εί· 

ναι το καλύτερο στην κατηγο­
ρία του . 

Λέγεται Real 30 και υπο­
στηρlζει ότι είναι το rno γρή­
γορο πακέτο ray-tracιng που 

υπάρχει γι' αυτόν τον υπολο­
γιστή. Βασίζεται στην ίδιο τε­

χνική που υπάρχει και στο 
άλλα πακέτα ray-tracιng, αλλά 

μειώνει δραστικό το ·νειιρό" 

χρόνο επεξεργaσιaς σε λίγα 

λεπτό και όχι σε ώρες, όπως 
ήταν μέχρι τωρa. 

Το anιmatιon είναι επίσης 
εύκολο. Το Real 3D θα κυ­
κλοφορήσει σε τρεις εκδό-

σεις. Η πρώτη θα είναι "επaγ­

γελμοτι'kή" και θα απαιτεί 3 
Megabyte μνήμης γιο να τρέ­
ξει, ενώ η δεύτερη θα λέγε­

ται Tυrbo και θα προσφέρει 

τη δυνατότητα να οξιοποιήσε· 
τε επιταχυντές και δεύτερους 

επεξεργαστές που πιθανώς 
να έχετε στο μηχάνημά σος. 

Οσο γιο την τρlτη. θα είναι 
μια έκδοση για aρχάριους. 

Τιμές δεν ξέρουμε ακόμη, 

ολλό κανονικά θα έπρεπε να 
βρίσκεστε ήδη σε κατάσταση 

αναμονής. Αλλωστε το τελευ· 

τaιa μηνύματα της αγοράς 
θέλουν φθηνότερο τα προ­

γράμματα που απευθύνονται 

στους ερασιτέχνες. Ε τ σι η 

τρίτη νersιon του Real 30 
μαλλον θα είναι στα μέτρα 
οος. 

Προς t:k&n.ό ορyιινιαμό COMPUPRESS 
ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 λθΗΝλ 
Πcφακα.\ώ να μοu οτciλετ1: το p.JAio •Κομmοιί"ιτρς, anlό 

μοθήματο Υ1Ο όlοuς.. Γιο την οyορό του σαι; cπί:lνω 

ΤλΧΥΔΡΟΜΙΚΗ Ε.ΠΙΤΑΓΗ Νο -- μι: το ποσό των 900 δρχ. nou 
ανταnοκρiνετοι στην α~ια του. 

ΟΝΟΜΑΤΙ!ΠΩΝΥΜΟ .. . .... " ........... . .................... . 

ΔΙΕΥ8ΥΝΣΗ ................................................. . 
ΠΟΛΗ .......................... Τ.Κ • ......... , .............. . 

'ΓΗΛΙ!.αΝΟ ........................................ . ......... . 
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PRISMA STAR: LOCICA COMPUTERS: 
Εξάπλωση και στη Βόρεια Ελλάδα Νέο κατάστημα ! ! ! 

Η 
γνωστή εταψία PRISMA 
STAR με έδρα τη θεσσα­

λονίκη (Φιλιππου 9, τηλ. 
287613) επεκτείνει τις δρα­
στηριότητές της τώρα και σε 
άλλους νομούς της χώρας 
μας: Ημαθίας, Πιερlας, Πέλ­
λης, Καβάλος και Ξάνθης, με 
την πρόβλεψη ότι μέσα στο 
1991 θα καλύψει όλους τους 
νομούς της Μακεδονίας, κα­
θώς και περιοχές της Θεσσα­
λίας και της Ηπείρου. 
Τα καταστήματα και τα υποκα­
ταστήματα της εταιρίας έχουν 
μέχρι στιγμής ως εξής: 

Βέροια: Μητροπόλεως 4. 
Κατερίνη: Α' Πάροδος Βό· 

τση 8. 
Αριδοιο : Τ. Κέννεντu 4. 
Ξάνθη: (με ήτλο ΑCτ) Μ. 

Καραολή93. 
Πολύ σύντομα θα γίνουν 

και τα εγκαίνια του καταστή­
ματος της Καβόλος. 
Αν ζείτε σε κάποια από αυ­

τές ης πόλεις, είστε πολύ τυ­
χεροί, αφού μπορεtτε τώρα να 
εξύπηρετηθε!τε στο ευχάριστο 
περιβάλλον των κοταστημό· 
των αυτών. 
Αν πόλι βρίσκεστε σε κά­

ποια πόλη της Μακεδονίας. 
λίγο υπομονή: η PRISMA 
STAR σας σκέφτεται. Το μόνο 
που έχουμε εμείς να ευχηθού­
με, είναι να ποραστούμε σύ­
ντομα στα εγκαlνια του πρώ­
του υποκαταστήματος της 
εταιρlας και σε κάποια πόλη 
του εξωτερικού. Προτlμησή 
μας; Το Παρίσι ας πούμε !11 

Α 
π' ό,τι φαίνεται έχει πέ­
σει πυρετός νέων κατα­

στημάτων. Η αγορά της θεσ­
σαλονίκης ονθε(. 
Μια minl INFOSYSTEM 

άνοιξε λοιπόν στη θεσσαλονί­
κη. Πρόκειται για το καινούριο 
LOGICA COMPUTERS SHOP 
που άνοιξε πριν οπό λίγες μέ­
ρες στην οδό Κοριτσός. 
Συνεπώς, οι φίλοι των υπο­

λογιστών μπορούν από τώρα 
να υπολογίσουν γιο ης γιορ­
τές τους το νέο αυτό κατά­
στημα. 

Ενα χώρος 400 τετραγωνι­
κών μέτρων, χωρισμένο σε 8 
stands, με τεράστιο ποικιλία 
τόσο στο Hardware όσο και 
στο Software, για όλο τα γοίJ­
οτο και όλες ης ανάγκες. Οι 

Amιga υsers δεν θα πρέπει να 
ανησυχούν, έχουν το δικό 
τους stand: το Amiga clυb. 
Ητον όμως αδύνατο να μεl­
νουν παραπονεμένοι και αυτοί 
που προτιμούν τους Atarι ή 
τους Amstrad: Τ ερόσηα ποικι­
λlα τόσο σε προγράμματα όσο 
και σε hardware. 
Υπάρχει ανανέωση σε τα­

κτική βόση, με σκοπό να ουμ­
βοδlσει το κατάστημα με την 
αγορά του εξωτερικού. Ετσι 
μπορεί κανεlς να βρει ακόμα 
και τις πιο τελευταίες κυκλο­
φορίες. 

Είναι δύσκολο να σας περι­
γράψουμε αυτά που είδαμε 
εκεl, γι' αυτό καλύτερα να δεΙ· 
τε μόνοι σας ή να τηλεφωνή­
σετε στο 839598. 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΣΑΙ EYXE'fAI ΚΑλΕΣ ΓΙΟΡΤΕΣ ΚΑΙ Πt"Ο:Λ:Λ:Α~ΔΩ~Ρ;Α~jiρ;5ϊ(~~--

- Σ Ι1Ρ0Σφ()ΡΕΣ 
- ΣΥΝΕΧΟΜΕΝΕΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 

Με τη - Σ' ΟΛΑ -=-Τ __ 

ΦΙΛΙΚΗ ΕiΥΠΗΡΕlΊΙΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 

PC + ΗΟΜΕ + PRINΊΈRS 
AMSTRAD 
SCHi\EIDER PC + STAR 
AMIGA .+ ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓ-ΑΛΗ ΠΟΙΚΙΑΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΛΓΓΕΛΜΑτJΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧ.~ΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ . 
ΤΑ COMPUTERS 

ΕΞΟΥΣ10.1οτΗΜΕ:ΝΟΣ DEλLER: AMS'JRAO • S'JAR • ATARI • CO~IMOOORE- CREAT WALL 
ΑΠΟΚΛ. ΑΝfΙΠΡΟΣΩΠΟΣ yιa SEGA MOVIE GAMES στα COMP. SHOPS ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣΥΟ θΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 



ΘΕΣ ΣΑ ΛΟΝ IK Η γεγονότα ... φή μες ... σχόλια ... γεγοv 

Διαφημιστικό κέντρο Θεσσαλονίκης ΟΜΝΙ- ΒΙΒΛΙΑ 

Ενa μήνυμα, που απευθύνε­

ται περισσότερο στους επαγ­
γελματίες, Ισως δεν εlνaι 
aντικεlμενο αυτής της στήλης. 
Αλλά όταν πρόκειται για δύο 

φανατικούς αναγνώστες του 
PIXEL και φανατικούς Amiga 
υsers. που στηρίζουν μάλιστα 
επάνω τους την παραγωγή 

τηλεοπτικών και μουσικών 
spots (που εlνaι και η κύρια 
δραστηριότητά τους), είναι μια 
εlδηση. Αλλωστε μην ξεχνάμε 
ότι η Amiga, με όλο αυτό το 
συρφετό aπό προγράμματα 
nΌu κυκλοφορεl, εlνaι ικανή 
να κάνει πραγματικά θαύματα 

τόσο οτην εικόνα. όσο και 
στον ήχο. 

An' ό,τι ξέρετε κι εσείς 
έχοιJμε συνέχεια νέες κuκλο· 

φορlες • τουλάχιστον στο 
εξωτερικό • καινούριων προ­
γραμμάτων • και όχι μόνο • 
για τον επaγγελματlα, aλλό 
και τον ερασιτέχνη: προγρόμ· 
μaτa δημιουργlaς εικόνων, 

προγράμματα animation, μου­
σικό προγράμματα, samplers, 
digiters και χlλιa δυο άλλα 
πράγματα. 
Δεν συμφωνεlτε; Ολa αυτά 

συμβαίνουν στο Διαφημιστικό 

Κέντρο Θεσσaλον!κης, Αρι­
στοτέλους 16 στον 1ο όροφο. 
Τους ευχόμαστε καλή χρονιά 
και καλή τύχη, μια και βρίσκο­
νται στο ξεκίνημά τους. 

Μια καλή ιδέα για δώρο 

Ενα από τα βιβλία του OMNI, 
που αναλαμβάνουν να δώσουν τα 
βασικό εφόδια σ' αυτούς που κά­
νουν τα πρώτα τους βήματα στο 

χώρο της Πληροφορικής - όπως 
τα Άπλά μαθήματα Comρuters για 

όλους• που φωτίζουν σκοτεινά, 
μέχρι τώρα, σημεlα του χώρου, το 

"Λεξικό Ορολογ\ας Υπολογιστών" 

κ.ό. 

Φυσικό, μπορεlτε να τα κάνετε 
διίiρο και στον εαυτό σας. Καλή 
χρόνια μ' ένα βιβλίο που σίγουρα 
σας ενδιαφέρει. OMNI-SHOP, 
Αριστοτέλους 7, 3ος όροφος, τηλ. 
287610-284864. 

AMICA 
CENLOCK CENTER 

/ll Δημιούργησε και συ τώρα ένα STUDIO με την AMIGA σου, 
~ προσθέτοντας τα γραφικά της στην VIDEO κασέτα σου. 

τ~ ΤΟ .·ΝΕΟ GENLOCK της S.G. TRONICS 
, GR -ιοοο F 

CR 1000F 

τα να γνωρiσεις και συ το χώρο του Desktop Video 

SAMPLER + MIDI 

EPXONTAI ΣΥΝΤΟΜΑ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 

~ MEGALOCK 
SUPER 

VHS 
CENLOCK 

.. 
DICΠAL 
COLOR 

SPLmER 
SPii.ITTER --. 

-~JTRONICS ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. FAX 3644296 
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ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Ο ΑΠΑΙΤΗτΙΚΟΥΛΗΣ 

Πριν σε ρω'Ιήσω μερικά πράγματα. θα ήθελα να παρατηρή­

ο~οn τσ nαιχνιδιο ποu παpοοσΙαζεις rφtnει να τα αναλύεις 

βαθύτερα και να μην aφιερώνεσαι στην υηοθεοη, στα γροφι· 

κά. στον ήχο κ λn., μα και σε κανένα tιp, σε μερικές δuσκο­

λtι:ς, ρτο. nληκτρα και στο χειρ1σμό J<αι γενικό όχι ο την περι­

ληπτική παρουσίαση. ΑΙΙλ<itστ€; ένας g<)r:ner αυτό ζητά από 

μια παρουσίαση παιχνιδιού. Ε'(tlοης στο Hι-Tech να παρουσιά· 
ζεις όλα τα προτερήματα 'τοΙ:Ι rιροιόντος. τέλος, θα ήθελα 

να επιστρέψεις τη στήλη με την I:.Φ. Ελniζω να ι:;ιu•ι.ιΙΙ.uυ· ., 

στουν τα παράπονό -μοu και τιί)ρα σε παρακαλω να aπαν1ψ 

σεις στις Am gοαnορίες μοu. 
• Υπάρχει μαθημοτu<ός σwεπεξεργοστης για την Amiga, 

Πρόσφατο tuoθo για ένα ηεpιφερειακο που ανεβαζει την τα· 

χuτητα του στα 33 MHz. Τι ξέρετε γι auτa 

• Μπορω να κονω την Amιga 500 να πλπσιοσει το πιο με­
γολα μοντελο και, αν ναι, πόσο θα μοu 1\Οσtισει, 

· Υπάρχει αuτην τη στιγμή CD γιο Amιga 500, θέλει παρο 
πάνω μνημη; Πάσο κοοτ\ζει; 

• Σl; 11Winτωοη που φέρ(ι) εναν υπολογιστη οπό το εξωτε· 
qιΙ<ό, θp t)(ΙιΙ ~hοσtι\j)ιξη άτην Ελλάδα από την αντιπροσω• 

)1\q, 
Α. Απ<iλογλQύ 

ΕΠΕΙΓΟΥΣΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

Αγαπητό Pιxel, ζητώ να μοu στείλεις το τεύχος με το TEST 
της Amιga 500. Σε παρακαλώ δημοσιεuσε το γραμμα μου, για 

να ξέρω πως το πήρες. Επίσης θα ήθελα να πω οτι το περιο· 

δικό βελτιώνεται συνεχώς. 

θ. Δρογονης 

Ε/σοι ευχαριστημένος τώρα; 

Συγνώμη για την όποιο καθυ· 
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στέρηση, αλλά να {tρεις ότι τα 

τηλέφωνά μας γι' αυτό ε/ναι: 

μπσρε/ς να ζητήσεις το τμήμα 

κυκλοφορ/ας του περιοδtl(Ού και 

να παραγγε/λεις όσο τεύχη θες 

(και νσ γκρινιά{εις, αν ε/ναι 

απαραίτητο) ή και να έρθεις 

εδώ ο ίδιος. Είμαστε tτοιμοι να 

σε ε{υπηρετήσουμε με όποιον 

τρόπο θέλεις. Thanx για την τε­
λευταία σου πρόταση! 

• 
ΕΔΩΕΙΔΙΚΟΣ 

Αγαπητό Pιxel, εδώ και πολύ καιρό σκέφτομαι να αγοράσω 

έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή για το σπίτι . Εκτός από το 

παιχνίδια, τον χρειάζομαι και για επαγγελματική χρήση. Μήπως 

θα μπορούσες να με συμβουλεύσεις γι' αυτούς τους δυο 

σκοπούς; Εχω ακούσει πολλές εταιρίες να αναφέρονται. αλλά 

θα ήθελα και τη γνιί)μη ενός ειδικού σ' αυτό τα θέματα. 

Γ . Λιακάκου 

Το μεγάλο και δύσκολο ερώ­

τημα, αγαπητή φlλη. Εδώ η από· 

ντηση των "ειδικών" είναι ότι θα 

πρέπει να σκεφτεlς πιο σναλv­

τιχά Π χρειάζεσαι από ΤΟν υΠΟ· 
λογιστή σου. Αν θελεις περισ· 

σότερα παιχvΙδια από δουλειά, 

τότε·καλώς ήλθες στα home. 
Αν όμως θα τον χρησιμοποιι)· 

σεις περισσότερο για κάποια 

δουλειά γραφειου τότε, /σως 

ένα PC.. . • 

AMICOYΛA ΣτΟ ΗΑΜ-ΑΜ ... 

Θα ήθελα να σε ρωτήσω για κάποια είδηση. Εμαθο οπό ένα 

ξένο περιοδικό ότι η εταιρία NewTek ετοιμάζεται να κυκλοφο­

ρήσει (μπορεί να έχει ήδη κυκλοφορήσει} ένα πολύ ενδιαφέρον 

πρόγραμμα για τους χρήστες Amiga. Το λένε Dιgι, FX και • 

όπως διάβασα • πρόκειται για ένα πολύ εξελιγμένο πρόγραμμα 

επεξεργασίας εικόνων σε ΗΑΜ mode, τις οποίες επiσης σuμπιέ· 

ζει. Θα ήθελα να μοu πείτε τι γίνεται μ' αυτό και αν πρόκειται 

να γράψετε κάτι σχετικο μ' αυτό. 

Ξ. Κουτσάλας 

Η ανακοίνωση του Dιgι-FX 

tγινε περ/που πριν από tνα 

χρόνο με πολλtς "τυμπανο­

κρουσiες·, αλλά tκτοτε αγνοού­

νται τα Ιχνη του. Αυτός ή ταν 

άλλωστε και ο λόγος που εμείς 

δεν γράψαμε τlποτε σχετικά. 

Περιμέναμε να κυκλοφορήσει 

πρωτα το πρόγραμμα, για vα 

κάνουμε καποιο reνιew. Ομως, 

τίποτε. Αν πάντως θέλεις να 

μάθεις από '·πρώτο χέρι• τι συμ­

βα/νει με το πρόγραμμα, δεν 

tχεις παρά να τηλεφωνήσεις 

στο 0101 913 354 1146 (Ηνω­

μένες Πολιτεlες). • 

ΓΙΑΤΡΕ, ΕΝΑ VIRUS ... 

1) Πώς αναπαράγεται ένα νιrυs στον υηολογιστή; 

2) Πόσοι τύποι τετοιων νιrus τελικά υπάρχουν; 

3) Ενας φίλος μου μου ειπε ότι ένα νιrυs δεν μπορεί να μει· 

νει περισσότερο στον υπολογιστή μου; αν μείνει κλειστός γιο 

περισσότερο από 30 δευτερόλεπτα. Είναι αλήθεια αυτό: 
Π. Νικέας 



Ι) Απλό ονπγρόφοντος τον 

εαυτό του σε μια δισκέτα που 

δεν το περιέχει, φυσικό χωρfς 

προειδοποfηση. 

2) Δεκάδες καινούριοι τύποι 
εμφονfζοντοι κόθε λίγο και λιγό· 

κι. Ολοι τους όμως χρησιμοποι· 

ούν την /δια τεχνική. 

3) Πράγματι έτσι ε/ναι. Αν 
σβήσεις τον υπολογιστή σου 
για περισσότερο οπό 30 δευτε· 

ρόλεπτο, τότε το περιεχόμενο 
της μνήμης RAM χάνονται ολο· 
κληρωτικό. Ετσι, το νirυs, που 
έχει 'Ίφυφτε/" εκε/ με σκοπό να 
αντιγράψει τον εαυτό του, χόνε· 

ται. Οπως καταλαβαίνεις, αυτός 

είναι και ο aσφαλέστερος τρό­

πος γιο να aποφύγεις να 'δια· 

δώσεις' το μικρόβιο από δισκέ· 

τα σε δισκtrο. 

• 
Ο 64 EINAI ΚΑΙ Ο ΠΡΩΤΟΣ 

Γεγονός εiνοι πόντως ότι ακόμη και σnς μέρες μας, πολλό 
ποιχνtδιο εξακολουθούν να εlνοι καλύτερο στον Commodore 64, 
απ' ό,τι στην Amiga, όσον αφορά το ρlayabιlιty. Κλασικό πορό· 
δειγμο αποτελεί το Sρeedball. Εχω το ποιχνtδι και στο δυο 
lormats (έχω και C-64 και Amιga) και συγκρίνοντός το συμπέρα· 
να ότι η έκδοση γιο την Amιga δεν ήταν τόσο καλή. Επίσης θα 

ήθελα να παρατηρήσω ότι πολλές φορές η εκλογή του ποντι· 
κιού σον χειριστήριο για το παιχνίδια δεν ει ναι και τόσο σωστή. 
Ο ποtι<της έχει πολύ πιο ακριβή έλεγχο οτο ποιχνtδι, ον χρησι· 
μοποιεt το πληκτρολόγιο , γιο πορόδειγμα στο Football Dιrector 
ι ι που έπαιξα σε ένα PC. 

Γ. Κούκης 

Η γνώμη σου είναι κο τ' αρχήν 

σεβαστή , αγαπητέ Γιώργο. 

Αλλωστε μας βρlσκεις εν μέρει 

σύμφωνους. Υπάρχουν πράγμα­
τι πσιχνίδιο που ε/ναι καλύτερο 
στον C-64, όσο κι ον αυτό φαl· 
νετοι παράξενο. Σ' αυτό βέβαια 
δεν φ το/ει η Amiga. Απλό rυχοΙ· 
νει οι προγραμματιστές που 

γράφουν το πρόγραμμα να γνω­

ρίζουν καλύτερο τις δυνοτότη· 
τες του 64 και να nς εκ.μετολ­
λεύοντσι σωστότερο. Ομως θα 

πρέπει vo προσθέσουμε ότι 
υπάρχουν ποιχνlδιο στην Amiga 
που ε/ναι "υπεράνω δυνατοτή­

των• του C-64. Και δεν μιλάμε 
μόνο γιο το γραφικό κοι τον 

ήχο, αλλά και γιο το gameplay. 
Οσον αφορά τώρα το rι προ· 

τιμό κονεlς να κρατά στο Χέρια 
του όταν πα/ζει, νομίζω ότι το 
θέμα είναι περισσότερο υποκει· 

μενικό: καθένας βολεύεται 
όπως νομfζει καλύτερο. Γεγο· 
νός εiνοι ότι εξαρτάται και οπό 

τον τύπο του παιχνιδιού. Το 

ποντίκι ε/ναι αναμφισβήτητο το 

καλύτερο μέσο ελέγχου στο 

Vίrυs και στο Oρeratίon Wolf, 
το ιoystιck είναι ιδανικό γιο το 

περισσότερα shoot em υρs και 
ρfatform games. ενώ το πλη­

κτρολόγιο αντοποκρlνετοι σε 
πολλά 30, adνentυres και rofe 
ρlayίng games. Το πιο σωστό 
βέβαιο είναι να δlνετοι η δυνο· 

τότητσ να διαλέξει ο χρήστης 

το π επιθυμεl. 

• 
Η ΝτΡΟΠΗ ΤΗΣ ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑΣ 

Εκείνο που θα ήθελο να σε ρωτήσω είναι το εξής: έχω έναν 
Commodore 128 και πρόσφατο ένα περιοδιι<ό το χαρακτήρισε 

ως το mo αποτυχημένο μηχόνημα της Commodore. Θα ήθελα 
τη γνώμη σου πόνω σ' αυτό. Επlσης θα ήθελα να μου πεις ποια 

παιχνίδια κυκλοφορούν σε C-128 και πού μπορεί κάποιος να τα 
βρει. 

Ν. Μέτmος 

Το mo αποτυχημένο; Δεν νο­
μlζω ότι ο χαρακτηρισμός ήταν 
σωστός. Κι ον ο C· 128, δηλαδή, 
εινσι σποτυχημtνος, τότε n να 
πούμε για τον Commodore Pet, 
τον Commodore 16 και τον 
Commodore Ptυs 4; Αυταiς δεν 
τους ξέρει πιο ούτε η ίδιο η 

ετοφία τους. Γεγονός εfνοι πό­
ντως όπ η Commodore δεν φη­
μιζόταν γιο πς ικανότητές της 

στο marketιng, μια και όλα το 

προηyαύμενο μοντέλα βρήκαν 

γρήγορο ~έση στο νεκrροτa· 
φείο των υπολογιστών. Οσο γιο 

τον C-128, θα τον χαρακτήριζα 
περισσότερο 'αδικημένο•, παρά 

αποτυχημένο. Το μηχάνημα 

πρόσφερε πολλά και σημανπκό 

πλεονεκτήματα, αλλά δεν άντε­
ξε το σκληρό ανταγωνισμό της 

Amstrad, ποι• κυριάρχησε τότε 

στην Ιδισ κστηyορ/ο "κυβικών". 
Ομως έχει μια θαυμάσιο Basic, 
εlνοι το μόνο μηχάνημα με 8-
μmτο επεξεργαστή που βλέπει 
το 128 Κ σπευθεlος και, το 

σπουδαιότερο, κρύβει μέσο του 

tνον Commodore 64, με τον 
οπο/ο είναι πλήρως συμβατός, 

τόσο οπό πλευράς προyραμμό· 

των, όσο και οπό πλευράς πε­

ριφερειακών. Δυστυχώς, η υπο­
στήριξή του εδώ στην Ελλάδα 

ήταν οπό την αρχή ελλιπής, 

οπότε φοβάμαι ότι θα οριιε­

στεiς στην τεράστιο βιβλιοθήκη 

των προγραμμάτων του C-64. • 

I'FOΓPAMMATA ΜΕ ΤΟ ΚΙΛΟ 
Επειδή μπήκα πρόσφατα στον κόσμο των υπολογιστών. θα ήθε· 
λα να μου λύσετε μια onoρla. Θα ήθελα να μόθω τι ακριβώς 
σημοlνει το Publιc Oomaιn. Απαγορεύεται η aντιγραφή τους; Σε 
τι ακριβοος χρησψεύουν και πού μπορώ να το βρω ; 

Γ.Λιόκηs 

Ο όρος Pυblic Doma.NΙ ανaφέρε· 

rσι σε μια ειδική κατηγορία προ· 

γραμμάτων. Τα προγράμμα τα αυτά 

tχουν δύο (Jοοικά χαρακτηριστικά: 

ο) Δεν txoυv copyrιg~t. όρο μπο· 

ρcύν vσ avπγραφούν ελεύθερα και 

να μοφοσrουν από χρήστη σε χρή­

στη και β) εlνσι φτηνa ή δίνονται 

δωρεάν. Ορισμtvσ δεν απαιτούν na· 
ρό μια μικρή χρηματική αμοιβή γιο 

~" σος το σποστεlλει ο προγρaμμο· 

nσrής. Πολλά οπό αυτό δεν είναι 

rinarε άλλο από μικρά rrροyραμμο­

τόκισ που 'λυνουν το χέριοΌ ·άλλα 

δεν είναι πορό demo. στα οπο/σ ο 
δημιουργός τους δεtχνει aπλά nς 
προγραμμσrισnκtς τους ικονάrηrες. 

Πολλές τέτοιες ρουτlvες ανέδειξαν 

μεγάλο τaλtvro. το οποιο αρyόrερσ 
σιινονrήσαμε κάτω από τους Ίιπό· 

nτλους· των rrρογρομμ6των. Βέβαιο, 

δεν πρόκειται γιο προyράμμστσ εm­

πέδου Sιgnυm 11 ή Shadow of the 
8east. αλλά πσλλd οπό αυτά είναι 
προγράμματα επιπέδου. τα οποία 

απλά μπήκαν στους καταλόγους 

των pub(ιc domaιn yraτi κιικλοφ6ρη· 

σον νtο υρgrades. Ολόκληρες βι· 

βλιοθήκες υπάρχουν με τις ρublic 

domain ρουτίνες. οι οποfες είναι 

aνοιχτές σε οποιονδήποτε. Πολλές 
οπό αυτtς λειτουργούν μέσω rηλε· 

φώvου. μια και τα πραγρομματάισο 

αυτό είναι σριιετό μιιιρό ώστε vσ με­
ταφέρονται μέσω modem. Και μια 
συμβουλή: Ποτέ μην υποτψήσεις το 

προγράμματα publιc domaίn. Πολλά . 
από αυτά ιφύβουν αρετές που δεν 

θα πς !Jρεις πουθενά! 

• 
PIXELI ιΑΝΟΥΑΡιΟΣ '91133 



ΕΔΩ 
Καινούριος χρόνος και πάλι κι όλα 
δείχνουν έτοιμα για μια καινούρια 

αρχή. Ακ6μα και το Λονδlνο, που εδώ 
και μερικές 6δομl1δες ξέχασε ότι 

πρέπει να tχει 6ροχερ6 καιρ6. λέτε; 

Μ 
πήκε λοιπόν ο νέος χρόνος, χωρlς όμως ακόμα να μας 
βγούνε όλα τα στραβό και ανόποδα του περασμένου. 
Βέβαια, όλοι ε(μαστε ακόμα ζαλισμένοι από ης γιορτές 

και τα πανηγύρια, σε μια κατόσταση πλήρους ηρεμlας και μακαριό­
τητας. Τ α πολλά πολλό δεν μας ενδιαφέρουν ιδιαίτερα και, έτσι, 
παρακολουθούμε τα δρώμενα με •καταvόησηΌ 

Αυτη εlναι λοιπόν η πιο κατάλληλη εποχή για τις εταιρίες, γιο 
να μας ανακοινώσουν το μεγαλεπήβολα σχέδιό τους για τη νέα 

χρονιά και για να κόνουν τους περισσότερους από μας να πιστt­

ψοtιν πως βιάστηκαν σπς αγορές τους φtτος. Ετσt, το κομmουτε­
ράκι που αγόροσαμε κατά πόσα mθανότητα, δεν θα κυκλοφορεί 
mα αυτή τη χρονιά, αφού θα ανττκατοστοθεl με κόττ mo καλό και 
mo μοντέρνο. Αυτός εΙ ναι όμως ο κανόνας του εμπορlου. 
Πάρτε για παρόδειγμα την Sega που ανακοlνωσε όττ θα κυκλο­

φορήσεt μια σειρά οπό νέες παιχνιδο-κονσόλες που θα ανττκατο­

στησοΙJν το Sega Master System και το 16-bι\ Sega Mega Oriνe. 
Απ' ό,τι μοΘαfνουμε, η Sega ήθελε να αντικαταστήσει το "γερα­

σμένο• Master System εδώ και πολύ καιρό. Γι' αΙJτό εξόλλου και 
κυκλοφόρησε στην Αμερική το Master System 11. 
Ομως στην Ευρώπη, απ' ό,τι φαlνετοι, θα κυκλοφορήσει μια τε· 

λεtως διαφορετική έκδοση που θα ονομάζεται Ευrο Master 11. A~t-

ΑΠΟ ΣτtΓΜΗ ΣΕ ΣτΙΓΜΗ 

ΤΟΤΟΠΥΕΝ 

Φαίνεται ότι τα Χριστούγεννα δεν 
εnηρεόζοw καθόλου τους παιχνι· 
δάδες της Αγγλιας, αλλιώς δεν 
εξηγεlται το Τ op Ten τοv περα­
σμt~Qυ μήνα. Οχι βέβοιq όη δεν 
ttερψtνομε τις αλλαγές που έyι­
νον. αλλ/ι να εlνοt οι Χελώνες 
πρώτες 1'\ό.εl ΓIΟλU Τ έλος πόντων, 
το Τcφ Ten αυτοu του μήνα tχει 
ως εξής: 

ι. rιwoo 11.ι1.1n1 Ηιrο τ ...ι. ~ιιιdJ 
2 GoidiW' ι\>ι (Vrgιnj 

3. Rol>o~op2 (Ooeanj 
4. ισι.ιι Tu.OO Chιlltngι ~c:uon 16) 
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7. ~ιclι off 2 
8. Suρrtmιcy 
9. Μ 1 τ anl\ Ριaιοοn 
10. Wheol• οΙ frι 

(lokrol'l_. 
{βeΙUJolty) 

\ΜαΙ) 
(VίιιnΙ 

(Mιo:roProse} 

{Domal'q 

Η BIΣτPOttt ΤΩΙΙ ΖΕDΛΙΙΚΑΙ 
ΠΑΛΙΙ 

Ναι, είν(Ι. γεγονός Η Nιntoodo θα 
οuνεργοστεi με την Lucas Arts 
Entertaιnmoo\κoι την JVC για να 
κοοοφορήσει μια νέα σειρά από 
παιχνiδια nου θα βοσiζονται στην 
rιεριφημη τριλοytα Slaι W aιs του 
Lucas για την κονσόλα της. Τα 

Λ 
τη η έκδοση θα ε!ναι εντελώς συμβατή με την υπάρχουσα και αν 
mστέψουμε τον εδώ dίslrιbυtor της Sega, δηλαδή την Virgιn 
Mastertronic, η Ευrο Mas\er 11 θα κυκλοφορήσει μέσα στους επό­
μενους δύο μήνες. Πάντως, μην περιμένετε σημανττκές διαφορές. 
Η Virgιn στην αναι<οtνωσή της μιλόει μόνο για ·διακοσμητικtς• αλ­

λαγές. Αρα, μπορεlτε να περιμένετε ένα νέο κουτl και πολύ λlγο 
παροπόνω απ' αυτό. 

Ομως, ενώ η Ευrο Master δεν θα παρουσιάζει σημανττκές δια­
φορές από την υπάρχουσα Master, το νέο Megadπνe θα αποτε­
λεl την απάντηση της Sega στο Famιcom της Nιntendo που θα 
κυκλοφορήσει προς τα μέσα του 1991. 
Το νέο Megadrίνe (ΠΟΙJ φημολογεlται ότι θα λέγεται Sυρer 

Megadriνe) θα έχει καλύτερα γραφικό και ήχο, θα παραμένει 

όμως συμβατό με το σημερινό Megadrίνe. 

Το ωραίο δε είναι ότι η τιμή του θα είναι μόλις 30 λίρες (9.240 
δρχ.) ακριβότερο από το παλιό Megadrίνe. Αυτό θα γίνει μια και 
το Sυper Megadrινe θα ανακοινωθεl στις 180 λίρες (55.500 δρχ.) 
και η τιμή του παλιού Megadrινe θα πέσει στις 150 λtρες (42.000 
δρχ.). 

Ενώ όμως η Sega ετοιμάζει πυρετωδώς τα νέα της μηχανήμα­
τα, ο πόλεμος των ττμών, όπως ίσως ήδη γνωρίζετε, κορυφώθηκε 

nς μέρες που πέρασαν. 

Πρώτη και καλύτεeη όρχτοε η Amstrad, ρίχνοντας την ττμή χον­
δρικής της δικής της κονσόλας (της γνωστής GX4000) λlγο πριν 
από τα Χριστούγεννα, ξεκινώντας έτσt ένα χεtμορρο από προ­

σφορές της τελευταlας στιγμής στους δρόμους του Λονδlνου. 
Σύμφωνα με εμπορικό περιοδικό της εδώ αγοράς, η κlνηση αυτη 

έγινε γιοτ! η GX4000 δεν φαlνεται να εντυπωσlασε τους Αγγλους 
παιχνιδόδες και δεν φα!νεται να αποδlδει στην Amstrad αυτό που 
περ(μενε. 

ΠΟIΧ'Jιδιο θο ~uκλοφορησουν μέσο 
στο 1991 και θα διατίθενται από 
τη JVC. Τώρα γιαη θα πιστεύει η 
Nιntendo όη θο txouv εmτυχια 
αυτά το ποιχνιδιο τόσο χρόνιο με­
τά το τελευταίο έργο του πολέ­
μου των άστρων, δεν το ξέρουμε. 
Εκτός κι αν ετοψόζετοι κάποιο 
καινούριο ... εργάιω Λέτε. 

mιΛτε ΕΥΧΕΣ • το 1ι1011111 
ΣΛΣ 

Ναι, το ξερω οη είναι ti,JI(oλo να 
κάνετε κό-τι τετοιο, ον φιισ.κά και 
ο παραλήπτης txεt modem. Αν 
δεν έχει όμως, τι γίνεται; Το oy-

γλικό τσχιιδραμεiα φοινεται οη θα 
καταφέρουν να προσφέρουν τη 
λύση. Μέσα στο 1991 θα αρχισει 
να λειτοuρyεi μια νέα uπηρεσiα 
των τα)(Uδρ~tων που θα επιτρέ­
πει στους κατόχους modem να 
στέλνουν "yρόβμοτα• μtοω τηλ&· 
φώνου στο το)(ΙJδραμεΙο αrτ' όπου 
κάποιοι 'καλοΙ• άνθρωποι θα τα 
τυπώνουν και θο τα στtλvοw 
στον παραλήπτη( Με το αζημίωτο 
βέβαιο. Καλό ε: Ναι, αλλά γιατί να 
μην τα τυηώνετε μόνοι σος, να το 
βαζετε ο' ένα φακι:ΜΙ.<ι και τα 
στελνετε μό\'01 σος; Και πιο φτηνά 
θα είναι και mo καλο. Αυτό λέμε 
κι εμεlι; αλ}.ά τα εδώ τοχuδρ~εiιι 
λένε ότι το σύστημα αυτό tχει με· 
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Υ.αι σχολιάζει τα τελευταία νέα της διεθνούς αγοράς υπολογιστών. 

Πάντως , μη νομίζετε ότι μόνο το GX4000 ήταν άτυχο φέτος. 
Φαlνεται όη, παρό την καλή ομολογουμένως μεταμφίεση του CPC 
από την Amslrad, η αγορά έχει πια "βαρεθει• τα "παλιό" μηχανή­
ματα και θέλει κόη πιο μοντέρνο. Γι' αυτό και όλες οι μεταμφιέ­

σεις του C64 (τα λεγόμενα GS) δεν φαίνεται να πουλάνε πια, 
ενώ τα Atarι ST, η Amιga και οι κονσόλες σαν την Sega τα πόνε 
πολύ καλό. 

Φuσικό, αυτό το εiδε και η Ataή που έσπευσε να κατεβάσει την 

τψή των Lyπx κατά 50 λίρες (15.500 δρχ.), καθώς και να ανακοι­
νώσει ένα σωρό ακόμα προσφορές και ευκολίες. Τα Χριστούγεννα 
βλέπετε εlναι μια εποχή κατά την οποία δεν πρέπει να βγαίνει 

χαμένος κανεlς. 
Βέβαια, για να είμαστε και δlκαιοι, η Atari έκανε και την καλή 

της πράξη ·μέρες που ήτανε. Τι καλή πράξη; Επιασε και έστειλε 
έξι τέντες, από αυτές που χρησιμοποιεί σης διάφορες εκθέσεις 

στον Περσικό Κόλπο! 
Οι τέντες αυτές εlναι εξοπλισμένες με τέσσερα από τα κομm­

ουτεράκια χειρός που κατασκευάζει η Alarι, γνωστό σαν Lyπx. Κύ­
ριος λόγος αυτής της "χεφονομίας• ήταν να ενισχυθεl η διασκέ­

δαση των Αμερικανών στραηωτών τώρα που κάθονται εκεl στην 

έρημο, χωρlς να παlζοuν πόλεμο, και βαρυαύνται οι "καημένοι". 

Εξάλλου, στη σύλληψη αυτής της ιδέας βοήθησε και το γραμμα 
ενός στραηώτη που τους παρακαλούσε να του στε\λουν κάτι που 

να κάνει το παlξιμο με το Lyπx mo εύκολο στον καυτό ήλιο της 
ερήμου. Και η Atari έστειλε τέντες! Γιατl όχι; 
Από τη μεριά τηc;, η Commodore δεν θέλησε να μας εντυπωσιά­

σει αυτόν το μήνα. Απλώς επιβεβαίωσε ότι θα κυκλοφορήσει μέ· 

χρι τα τέλη Ιανουαρlου τη νέα Amiga 2000, που όμως δεν θα δια· 
φέρει τραγικό από την υπάρχουσα. Τα νέα αυτό δεν είναι καθό­
λου ευχάριστα για τους φίλους της Amιga που ήλπιζαν σε μια κα-

γό.λη εmτυχiα στην Αμερ~! 

ΚΜ1i ΤΟ ATARI ΣΑΙ ... ΖΧSΊ! 

Ναι, ειναl γεγογόςΙ Τώρα μnορtlτε 
νό tιραμηθευτείτε από το Publk: 
Domaln Club της γειτονιάς σας 
ένα νέο πακέτο που οας επιτρέπει 
να κό.νετε το Atari σος ΖΧ81. Το 
ποκtτο αυτό πφtχει ένα πλήρες 
οντiγραφο της ROM του παλιού 
(και πρωτοπόρου) Sιncla.- και έτσι 
μπορεl να τρέξει οηδήποτε έτρεχε 
στο ΖΧ81 Τώρα γιατt θα θέλατε 

να τρέξετε το nρογρομματάιοα 
που έτρεχαν στο παλιό Smclaιr 
που είχε από Ι μέχρι 16 Κ μνήμης 

(σωστό δω.βόσατε) και μόνο block 
graphics, αυτό εlναι κάτι που 
υπερβαίνει τα όρια φοντασlας της 

στήλης. Από την όλλη, η νοσταλ­
γiα είναι πολύ κακό πρόyμσ. Πά­
ντως, αν το πάρετε. δεν θα έχετε 
την ικανοπΟiηση να χόσετε τα 
προγράμματά σας γiOti. .. κούνησα­
τε την έξτρα μνήμη ή γιαrt το κα­
σετόφωνό σας δεν τα έγραψε αρ­
κετό καθαρό γιο να τα καταλόβει α 
ΖΧ Και, φuοικό, θα λείπει η ανε· 
πονάληπτη εκεiνη εμπεφlα της 
χρησψοποiησης του πληκτραλοyί· 
ου του παλιού Sιnc:latl Τελι.κά η 
ROM δεν κόνει το μηχόνημο 

λύτερη και φθηνότερη Α2000. 

Από την άλλη, η Commodore ακόμη δεlχνει να ενθουσιάζεται με 
την ιδέα ότι η νέα Α3000 θα φέρει την επανάσταση στο χώρο 

του Uπιχ και δεlχνει να ξεχνάει την υπόλοιπη αγορά που (πιστεύ­

ουμε) ξέρει καλύτερα. τtλος πόντων, μέχρι τα τέλη Ιανουαρ\ου 

αναμένουμε εδώ στην Αγγλlα να κυι<λοφορήσtι ο "επίσημος• εστε­
ρικός σκληρός δlσκος για την Amιga 500 που τόσο περιμέναμε, 
από την Ιδια την Commodore. Παρόλα αυτό, μη ρωτάτε ημές, γιο­
Ί{ δεν έχουν ονακοινωθεl ακόμα. 

Ας αφήσουμε όμως τα "κλασικά" παιχνίδια και τα ·νεα• των 
εταφιών. Η πραγματu<ή έκπληξη αυτής της χρονιάς εlναι η εlδηση 
όη η Apρfe πρόι<ειται να συνεργαστεί με την ... Acorπ Ι 
Ναι, πολύ σωστό διαδόσατε, η Apple και η Acom πρόκειται να 

ιδρύσουν μια νέο εταιρlα, που θα λέγεται Arm, και κύριο στόχο θα 
έχει το σχεδιασμό και την παραγωγή νέων μηχανημάτων που θα 

βασlζοντοι πάνω στην τεχνολοytα RΙSC (Redυced Ιnstructιon Set 
Comρυters). Η Acorπ, ως γνωστόν, έχει μεγάλη πείρο στο χώρο 
αυτό, μια και έχει κυκλοφορήσει την πολύ πετυχημένη οικογένεια 
Archιmedes. 

Τη σηyμή που γραφόντουσαν αυτές οι γραμμές, η Αρρfe ετοι­
μαζόταν να αγοράσει το 30% της Arm που θα ήταν μια θυγατρική 
της Acorπ, υπεύθυνη γιο την έρευνα στο χώρο του RISC. 
Α π• ό,η μοθαlνουμε δε, η επόμενη γενιά μηχανημάτων της 

Apple θα βασίζεται μάλλον στον επεξεργαστή ARM (Αcοrιι ΠISC 
Machine) της Acorn, παρά στα 880000 και 88110 της Motorola, 
όπως φημολογεiτο. Σ!γοuρα, αuτή η σuνεργασ\α μπορει να αλλό· 
ξει πολλό πρόγμστα στην στρατηγική και πολιτική των διJο εται­
ριών και κυρlως στην εκπαιδευτική αγορά της Ευρώπης. Γιοτ\, ος 
μην ξεχνάμε όη η Apple και η Acorπ είναι οι μεγόλοι αν"ήπαλοι 
στην αγγλική αγορό και, κατά προέκταση, και στην ιταλικ~. μια και 

ΙΙ'ΩΕΣ ΉJ8JΛ; 

Εοt!ς μnoptl να τις 
έχετε ακούσει σαν Χελώνες Νιπιa, 
αλλά εδιίι στην Αγγλlα έχουμε 
μnλεχτεl άσχημο με τα ονόμστό 
τους. Εννοούμε φυοΙJΙό το περι· 
βόητο έργο που • όπως φαlνεται • 
tχει τρελάνει το αγγλικό 'μιιφό' 
κοινό. Η αγορά των παιχνιδιών και 
των παιχνιδομηχανών δεν μπόρεσε 
βέβαια να nό.ει Πίσω, 
αλλό υπήρξε ένα μικρό ηρόβλημα 
κόπου στον ορiζοντα. Βλtπετε 
στην tόιvfc Οι Χελώνες λtyoντca 
N'mιa, στην τηλεοραση όμως λέγο­
νται.. ΗρωεςΙ Αρα, το nαιχνιδl 

που βασfζετm στην τηλεαπτιιι:ή 
σειρά λέγεται Χελώνες Ηρωες, 
ενώ το παιχνiδι nou θα βααlζεται 
στην ταινία θα λέγεται .. Χελώνες 
Ninja! Βέβαια, αν εσείς έχετε πολ· 
λό λεφτό για ξόδεμα, τότε μπορεl­
τε να δοκιμόοετε και τα δύο. Πό· 
ντως, 

μην περψένετε να δεlτε και tlnoτα 
το συνταρακΊUΙό. Η έκφραση "το 
!δια και τα !δια' tιναι ο κaλύ1ερος 
χαρακτηρισμός -vιο το nιιΧΎΙ& 

PIXEL I ΙΑΝΟΥΑΡιΟΣ '91130 . 
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Αυτό το 6ι6λlο απευθύνεται στους χρfιστες 
υπολογιστών που θα 'θελαν να κατανοfισουν 

περισσότερο τις αρχές λειτουργlας και τη 

φιλοσοφrα που κρύβεται σ' αυτούς, γραμμένο με 

τρόπο ευκολονόητο και, συνάμα, συνεκτικό . 

ΤΟ •ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΠΩΝ εlναι η 
έμπρακτη απόδειξη ότι άνθρωποι με μικρfι- 1'1 και 

καθόλου- οχέση με τους υπολογιστt:ς, μπορούν, 

• με τον κατάλληλο τρόπο, να κατανοfισουν σε 

6όθος τους τρόπους λειτουργlας των 
πολύπλοκων υπολογιστικών συστημάτων. Μέσα 

από μια σειρά παραδειγμάτων από την καθημερινfι 

ζω ι'\ , ο συγγραφέας παlρνει τον αναγνώστη και τον 
ξεναγεl - ψυχαγωγώντας τον ταυτόχρονα - στο 

εσωτερικό του comρuter. 

6~) 
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ΛΟΝΔΙΝΟ 

η Acom ανήκει κατά μεγάλο μέρος στην Olινelb. Το ωρα!ο ε!ναι όn, 

όταν η Acorn βρισκόταν σε δύσκολη οικονομιι<ή κατόσταση, εtχε 

προσφέρει την τεχνολογία της στην Αρρle, όταν εκε!νη ετοιμαζό­

ταν να κυκλοφορήσει τον ανnκαταστότη του Αρρle 11. Βέβαια, τότε 

η Acom δεν ε!χε ακόμη κάνει μεγάλα βήματα προς τη σχεδiαση 

των RISC και έτσι η Αρρle κuκλοφόρησε το IΙGS βασισμένο στο 

6502. Τώρα όμως · τα πράγματα εiναι διαφορετικά και έχουμε να 

δούμε πολλό! Κατ' αρχάς, φημολογείται ότι το νέο προϊόν αυτής 

της συνεργασiας θα ε!ναι ένα φορητό Mac με πολύ γρήγορο γραφι· 

κό που θα βασiζοντοι σ' έναν επεξεργαστη τύπου RISC. 

Το μηχάνημα αυτό μπορεί και να μην είναι τελε!ως συμβατό με το 

Mac που ξέρουμε. Σε αυτή τη σκέψη μας οδηγε! το γεγονός ότι η 

Acorn, ενώ ανακο!νωνε αυτή τη συνεργασ!α, την !δια στιγμή επιβε· 

βοίωνε ότι έχει 1\δη έτοιμο ένα φορητό μηχάνημα Που βασiζεται στο 

νέο της επεξεργαστή ARM 3. Το νέο αυτό φορητό λέγεται όn έχει 

πολύ εντυπωσιακό χαρακτηρισnκό από απόψη βάρους και κατανά· 

λωσης . Μάλιστα, μερικοl λένε ότι δεν χρειάζεται να μπαiνει καν 

στην πρίζα! 

Ενώ περιμένουμε να δούμε τι θα βγει απ' αυτή τη σuνερyααίο, θα 

αναφέρουμε κάτι που μπορεi να σας ενδιαφέρει. Αν κατά τύχη περ· 

νότε από το Λονδ!νο τις επόμενες μέρες, ανάμεσα στα πράγματα 

που θα πρεπει να κοιτάξετε στα μαγαζιά ε!ναι αναμφίβολα κι ένα 

ΑΤ συμβατό. Το ξέρω ότι μερικα! θα πούνε ότι ε[μαι αδιόρθωτος λά· 

τρης του DOS, αλλά αυτή την εποχή τα συμβατό έχουν πέσει σε 

εξευτελιστικές τιμές. Για την ακρ[βεια, στους κεντρικούς δρόμους 

του Λονδίνου (όπως η Oxford Street) μπορεlτε να αγοράσετε ένα 

πΜρες ΑΤ με σκληρό δίσκο 20 ΜΒ, μονόχρωμη οθόνη (τύπου 

Hercυles), επεξεργαστή 286 που τρέχει στα 10 MHz, MS DOS και 

όλα τα σχετιι<ά μόνο με 499 λ!ρες (154.000 δρχ.). Με αυτές τις τι· 

μές Ισως αξίζει να πληρώσετε και το φόρο εισαγωγής! 

Και κάτι ενδεικτικό της δεκαε~ που διανύουμε. Στην Αμερικι'ι 

και συγκεκριμένα στην Atlanta (που μας πήρε και τους Ολυμπια· 

κούς), γlνεται αυτή την εποχή η δiκη κάποιων χακεράδων που κατά 

το '87 και '88 κατάφεραν να σπάσουν τα συστήματα ασφαλεlας και 

να εισχωρήσουν σε αρκετές από nς databanks της τηλεφωνιι<ής 

εταφ!ας BeiiSoυlh της Αμερικής. 

Το εκπληκτικό ε!ναι ότι, κατά τη διάρκεια της δίκης, η BeiiSouth 

έλαβε μΙα.. . "προκήρυξη' οπό μΙα οργάνωση που αυτοοποκαλεlτοι 

'Λεγεώνα του Ολέθρου· και σύμφωνα με την οποlα μέλη της οργό· 

νωσης θα επιφέρουν μεγάλη ζημιά στα τηλεφωνικά δίκτυο, αν κατο· 

δικαστούν οι "δικοι• τουςΙ 

Η 'ζημιά' για την οπο!α μlλαγαν βέβαια, δεν εlναι άλλη από την 

πρόσβαση στο κεντρικό κομπιούτερ της εταιρ!ας και μετά ό,n ηθελε 

προκύψει. Ηλεκτρονιι<ή τρομοκραnα λοιπόν και ύστερο σου λένε 

ότι ο κόσμος δεν προοδεύει. 

Πάντως, μην αφήνετε την πρόοδο να σας χαλάει τις εναπομεiνα· 

σες γιορnνές μέρες. Η στήλη, που σε αυτό το τεύχος κλεiνει τα 

έξι χρόνιο ζωής, θα ήθελε να ευχηθεί Χρόνια Πολλά σε όσους 

γιορτόζουν κι ένα Ευτυχισμένο και γεμάτο εnιτuχtες Νέο Ε τος. 



Αν ψάχνετε 

λ .. I για τον κα υτερο .... 
Με • ενσωματωμένο drfνe, 

aδυνστότnτο να δέχετCJ caιtήdges (ως 512 ΚΒΙ), 
• στερεοφωνικό ιΊχο • 
• ιψΙλfις σνόΝ.Jσnς γpοφκό, 

ο Ο!Μ:ΟΟπ'ίς τοο θρι.ν\ικαί 6128 αποτελεί 
σfιμερο mv καλύτερn επιλο~ 1'1<' ψJχσγωι,fο κοι 
εκπσίδεuσrι στον rιρογραμμστισμ61 

Το ΠΑΡΟΜ ΚΑι Το ΜΕΜΟΝ ΣτοΥΙ ΥΠΟΑΟΠΠΕΣ 
ΠΟΛΥrΕΧΝΕIΟΥ12,λθΗΝΑ 1~ 33· τΗΛ.: 5230742-.1-4 
TEI.EX: 223δ62 POU GR • FAX; 5228054 
ι βΕΣΣΑΑΟΗIΚΗ: ΣYmiMATA 11.\ΗΡΟtΟΡ!ΚΗΣ BOPEIOY ΕΜΑΔΟΣ: 

mMUΚHa, Τ.Κ. Μδ21 ·ΠΙΛ.:(ΟIU 5311814 

• ΠΑΤΡΑ: AIIS!'RAD CEIΠEA: ΚΟΡΙΝβΟΥ 117, f.K. 2C22:1· ΊΗΛ.: (Ot1) 271113 

6128 plus 
Ψυχαγωγiα και μάθnσnι 

• ΕΙ'ιεtερνοσιιlς ΖθΟ • 1 Ζβ Κ RAM 
• 16127 φc:ιμαrο (1 ό/4/Rό φ<4ιστο στο Ca1rtdge) 
• 640χ200 ρbοοΙι • 1 ό ιριtles 
.Qλ.m~Y rWrισ~'Mou PC 
• ΟΟρο cenlτorι1Q (ε:ιmιnωτοU) 
• ΟΟρο επtιιτ~ • 2 θΙ)ρeς .lσfιlicl<s 
• ΟΟρο q;ωτερικοCι nledou 
.ΟΟρο σιοΝ:J'(ΙκοCι ]oνsllck ('r(ιnau PC) 
• θύρο γιο llghl·gun 
e3 κονόΝο ι'Ιχου με β οκτό~ steιeo 
• 80 χ 25 tγφωμn n IJO'IIόφωμn stereo οθόΙΙn 
eΔώρο tvo cort~dge 



ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

FUNNY BASIC 1 
CBM 

Εlναι σχετικά γνωστό το γε· 

γονός ότι η Basιc του 

Commodore 64 μπορει να με­
ταφερθεί από τη ROM στη 
RAM, όπου μπορεl να υποστει 
οποιαδήποτε αλλαγή. Το προ· 

γραμματόκι που ακολουθεl εm· 

δεικνύει αυτή τη δυνατότητα, 

κάνοντας τον Commodore να 
αποκρlνεται με HELLO αντl 
του βαρετού πια READγ. Στην 

αρχή τοποθετεl ένα πρόγραμ· 

μα γλώσσας μηχανής στη θέ· 

ση 820, το οποlο και καλεί. 
Αυτό κάνει τη μεταφορά του 

Basιc-lnlerpreter από τη ROM 
στη RAM. Στη συνέχεια μετα· 
τρέπεται το κλασΙΚό READY 
σε HELLO. Και, τtλος, η 'νtα• 

Basic ενεργοποιεlται με ΡΟΚΕ 
1,54. 

ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ ΟΝ EXTRA RAM 

AMSTRAD 6128 

Η ρουτlνα που παρουσιάζου­

με δlνει τη δυνατότητα στους 

κατόχους του Amstrad 6128 
νο κάνουν ρeek & ρoke στο 
64 Κ της extra μνήμης. Τοπο· 

ιiετεlται σε οποιοδήποτε διεύ· 
θυνση θέλετε, αλλάζοντας 

στη γραμμή 1 Ο την ημή της 
ST (εκτός της περιοχής 

16384-32768). Για να κάνετε 
ρoke κάποιον αριθμό (0·255) 
στην extra μνήμη, δώστε CALL 

aa !PtXELIIANOYAPIOΣ '91 6 

ST, address, αριθμό όπου 
address η διεύθυνση της extra 
μνfιμης (0-65535) Που θα αΠΟ· 
θηκευτεl ο αριθμός. 

Για ρeek δώστε CALL ST, 
address όπου address η διεύ· 
θυνση που θέλετε να διαβόσε· 

τε . ~ετά δlνοντας ΡΕΕΚ 

(&9FFF) βλέπετε την τιμή του 
byte. 

100 REM t FUNNY BASIC Ι ι 

110 f<EM 
120 ΟΑΤΑ 169 , 0,133,2~4,169,190,133,2~~ 

130 DATA 162,32,160,0, 1.77,2:.4, 14::>,2~4,:.!0iJ 
140 DATA 208,249 , 230,2~~,202 , 208,244,96 

1~0 REM 
160 FOR 1=0 ΤΟ 24 :READ J:POK~ θ20+Ι , JιΝΕΧΤ Ι 

170 SYS 820 
180 ΡΟΚΕ 41848, ASC ι "Η"> :F'OKE 41849, ASC ι ''Ε") 
190 ΡΟΚΕ 418:50,ASCι"L."> ι ΡΟI<Ε 41851,ASCI"L.") 
200 ΡΟΚΕ 418:52,ASCI"0") 
210 ΡΟΚΕ 1, !:14 

I ' 
2 • 
3. 
4 • 

ΡΕΕΚ • ΡΟΚΕ ΟΝ EXTRA RAM 
ΒΥ TASOS • NIΚOS 

ICI 1990 HITL.IGHT 

10 SToo&oAOOO 
20 HEMORY ST-lιT•OιFOR ~·Ο ΤΟ ~θ 
30 READ A•ιA•VAI..("Ik .. +A8) ιf'ΟΚΕ SΤ+F,Αι1•f+ΑιιΝΕΧΓ 

4 0 tP Τ< >71~1 ΤΗΕΝ f'RJNT "ERROR IN DA1A" 
SO DATA FE,02,28,071FE,Ol ,CO,DD1 2S~00,2B,~7~UO,bE, 02,UU 

όΟ DATA bb103,7C.E6,CO,C8,ι7,CB,17,~6,C4,4F,Oό,7F,ED,49 
70 DATA 7C,E6,3F,F6,40,ό7 , 7A,FE,01,2θ,Ob,OD,7E,00,77 , 1d 

80 DATA 01,7E,01,C0,7F ,E0,49, ~2,FF,φF,C9 



ZX·SPECTRUM 
Η ροοτlνα που παρουσιόζοο­

με aυτό το μήνα έρχεται να 
καλύψει μια αδυναμια της 
SCREENS που έχει η Basic 
του Sρectrυm το ότι δηλαδ~ 
δεν υποστηρlζει γραφικούς χα· 
ρακτήpες. 

Για να τη χρησψοποιήσετε , 
πληκτρολογήστε το listlng, 
ανnκaθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧΧ με την αρχική διεύθuν· 
ση που θέλετε να τοποθετηθεί 
η ρουτlνα και τρέξτε το. Κα· 

MEMORY TRICKS 

τόmν ορlστε μια σuνόρτηση με 
"DEF FN ((Υ ,X)=USR <αρχικ~ 
διεύθυνση )". Η ρουτινα καλεl· 
ται με FN [(Υ,Χ) όπου 
0<=Υ<=24 και 0<=Χ<=31 , και 
επιστρέφει τον κωδικό του 
UDG χαρακτήρα που βρlσκεται 
στη θέση (Υ ,Χ), Ο αν ο χαρα­
κτ~ρας στη θέση (Υ , Χ) δεν 
ανήκει στα UDGs ή 65535 αν 
οι τιμές των Υ και Χ δεν βρl· 
σκονται στο σωστό διόστημα. 

AMIGA 

Σε αντίθεση με κόποια όλλα 
συστήματα που φορτώνουν το 

λειτουργικό τους σύστημα από 
δισκέτα, σκληρό δίσκο κ.λπ. , η 
Amiga διαθέτει στο χρήστη 
256 Κ ROM γεμότα με εκατο­
ντόδες ρουτινών για όλες τις 

δουλειές. Οι περισσότερες 
από αυτές μπορούν να χρησι· 

μοποιηθούν από Ba~ic με τη 
βοήθεια των bmaρ αρχεlων 
που παρόγονται από τα fd αρ· 
χεlα της Extras δισκέτας με 
το πρόγραμμα Conνerl FD 

(στην iδια δισκέτα). Δύο χρήσι· 
μες ραυτινες που υπόγονται 
στη βιβλιοθήκη Exec εlναι οι 
AllocMem και Freemem, οι 
οποlες επιτρέπουν στο χρ~­
στη να ζητήσει μνήμη από το 

σύστημα και να την απελεuθε· 
ρώσει αντlστοιχα. Το ακόλουθο 
πρόγραμμα δεiχνει πώς γlνε· 
ται, με τη βοήθεια δύο παρα· 
δεtγμότων. Μελετήστε το ... 

ι ΜΜ >~.ι ,...,κ • ll'c.cι ,., 
z "" •• Jf'Jι ll'll'l• ,οι;. f.Q(o . " 

10 CLI[M ri!Xιt-t 

20 '-IT hιΟι ,Qiιιι ,•.ιι ιιJ1 •ο )l.ιtt:ι•tι 
)Ο ΙΙtCΜ • • roιw r ,Λι L.l'r τ-τ•• 
•ο fιιιCΠ, 
~ ιιιuο τQτι ιr τοτ- τ .....,. Νιιιιτ .,..'* ι tiW' Λ• ι .._..,. ,ο, ιιτιr 

ιοο ΜΤΛ •2.ι ι • .,. ι τf.ι,ο.n,70.2S . .α,,.,ιΝ, ...... 4 . .... δ, \2t,~.~. s.. • ι, "'~.:ι 
..:οι, ι~,.:».; ............ ι~. ι:rο,: :ιιιt. ι . ιs. ιa, ι ο, t:!9, t tt,~29,•"' ,ι "'•'=·••''•.ις;φ• tW.2t3.2:2't.21., . ,..,._, .,:ι;.ι..~. u . ;rι, "'· •· 7, 2o.a. ~. •1• .... ,.,, ~:ι . ••.1-•.,, ιt;, ι 
«ι, ιn,ι-, Ηι~, ι•.ι ,?• . •.ο.<JJι.12S.ι7.e, <ι . :.ιι. ι:'Ι, .,, ι •,.!t.ι. t, 6',o,3Uι,.,•Ct 

*" l18mory ΑΙ L 

DEcι.ARE I'UNCτiO,. ΑΙ Ιοc:ΙW..ι. LI BIIARY 
LIBRARY • exec.ιιbrary• 

CHIP& • 2~ 1 
FABT& • 2~2 
CLEA& • 2~ \ι. 
L.ARG&c • 2 ""17 

'* Alloc:atlon of ό4Κ Chlρ Ram * 
MyChiρ& •AIIOC:I18~&<6S536&,CH\P& I 
PRINf "Ad~8SSI ι"ιMyChlρ& 

'* Glνlng lt ba~k * 
Il' MyCniρ& >Ο ΤΗΕΝ 

CALL l'r88l18~(11yChlp&,6~36&1 
END IF 

'8 Alloc:atlon of Ι2θΚ c:Ι•a~ Fast Ram ι 
Myl'ast& •AIIOCM8~&<Ι3Ι072&,1'AST&+CLE~I 
PRINf "Adress2 :";Myl'ast& 

•ι Giν i ng lt bac:k ι 
11' Myl'ast& >Ο ΤΗΕΝ 

CALL F~•-"•• <11yFast&,131072& 1 
ND 11' 

ΡΙΧΕLΊ ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ '91(39 



Για το τεύχος αυτό, κάναμε 
μια βόλτα στα κεντρικά 

καταστήματα της γιορτινής 
Αθήνας, yια να σας 

παρουσιάσουμε ηλεκτρονικά 

παιχνίδια που, παρά το μικρό 
τους μέyεθος, προσελκύουν 
στις στολισμένες βιτρfνες το 

αyορασπκό κοινό, χάρη 

κυρίως στην προσιτή τους 
πμ ή. 

Το hand held νideo games εlvοι παιχνtδιο 

που τεχνολογικά σvγγενείιουν με το ρολόγκι 

Quartz και τις οριθμομηχονέ<; τσέπης και που 

λίγο πολύ όλοι μας έχουμε ποlξει ή έχουμε 

δει. Στην mo σιινηθισμtνη τους μορφή, έχουν 

το ορθογώνιο σχήμα μιας πλακέτας με μια 

LCO οθόνη. Δεξιά κι αριστερά εlναι δύο ή τρlα 

κουμπιά {το ένα σε σχήμα σταυρού) με τα 

οποlα ελέγχετε το sprlte σος κι ένα άλλο μι­

.ιψότερο που εmλtγ&ι επtπεδο δυσκολίας. 

Vπόρχει αφόvτοστα μεγόλη πουαλlιι σχεΊ\Ι(ό με 

τη θεματολογlα των παιχνιδιών- αρχiζοντας 

οπό αθλητικό, παιχνlδιο με αεροπλάνα και 

UFO, με ... μαψουδόιαα ια άλλες αστdες φιγού­

ρες ή παιχνtδtο με τους αγαπημένους σος 

ήρωες κόμικς, ενώ τα περισσότερο έχουν τη 

δυνατότητα να λειτουpγοuv και σον pσλόγκι­

ξυnvητήρια. Η δράση ενός hand held game πε­

ριορlζεται στο ένα και μοναδικό του σκηνικό, 

ενω το game ρlay, ον και μονότονο, εlναι συ­

ν{Ιθως εθ\QΊΙΙ(ό. 

Σε γενικές γραμμές, το παιχνlδιο αυτό δεν 

tχουν βέβαιο το γροφικά και τον ήχο ενός 

horne computer, ολλό έρχονται σε μ1Ιφό βολι­

κό οχήι.ια και μέγεθος, σε προσιτη -πμή και 

μπορούν να σος κροτf)σουν συντροφιά κάποια 

σ-πγμή που δεν είναι δυνατό να έχετε μαζl 

σος τον υπολογιστή ή την ποιχvιδομηχοvή 

σας. Ετσι μπορείτε να παlξετε στο ιφεβότι λ!· 

γο πριν κοψηθείτε, σε κόποιο δtολ.ειμμό σος, 

στην παρέα με τους φtλοuς σος ή και - γιοτt 

όχι; • στη στάση περιμένοντας το λεωφορεlο. 

(Ap!(cl να μην ξtχοστιiτε ... και μετά χρειαστ&Ι 

να περιμένετε μέχρι να περάσει το επόμενο!) 

Αρχ(ζοuμε την ποροuσ\οσή μας με τq ποιχνι­

δtο της NΙΙ\endo με 11ς δ(ιο οθόνες. Εtνοι ποι­

χνlδια με εξαφεl\Κό φινlριΟIJΟ, που αποτελού­

νται από δύο τμήματα συνδεδεμένο το ένα με 

το άλλο, που κλclνουν σαν κασετiνα και που, 

ον δεν έγραφαν το όνομά τους αn' έξω, θα 

οι nαιχνιδομηχανές 
έμοιαζαν με θήκη κολλυνΊΙΙ(ώνl 

Κάθε τμήμα έχει οπό μΙα LCO οθόνη, σ-πς 

οποίες &ξελ!σσεται διαδαχu<ό το παιχνίδι 

Green House. Χειρtζεστε έναν κηπουρό που 

προστατεύει τα λουλούδια του από τα έντομα, 

ψεκόζοντας μ' ένα φλιτ. Πρέπει κόθε φορά να 

υnολογlζετε ποιο λουλούδι κινδυνείιει mo πο­

. λίι, σε ποιο δηλαδή tχει πλησιάσει πφσοότε­

ρο κάποιο έντομο, για να προλάβετε να το ψε· 

κόσετε ανεβοκατεβοtνοντος με μια σκάλα από 

τη μΙα οθόνη στην άλλη. Οτον το έντομο εtναι 

mo μαφό, είναι αιdνδιιvο νt0 τα λουλούδια 

σος, αλλά ακίνδυνο είναι και το φλιτ για το 

έντομο· μόλις το έντομο πλησιάσει. εlναι πιο 

θέμα ονταvακλαQΊΙΙ(ών αν θα ψεΚάσετε το 

έντομο πριν βλάψει το λουλούδι. Σχετικό απλό 

παιχν\δι, με "φυοιολοτρικό' περιεχόμενο. Η τι­

μή του είναι 12.560 δρχ. (MINION). 

Squιsh. Στη μια οθόνη βλέπετε τον Zιggy, 

ένα χαριτωμένο πλασματόκι που χάθηκε μέσα 

σ' ένα τετράγωνο λαβύρινθο. Ο λαβίιρινθος 

δεν εlνσι σον aυτόν που ξέρετε της Μινωucfις 

εποχής· πρόκειται για.ένο νοσηρό τεχνολογικό 

εnlτεuγμα, που το εσωτερικό του txεt την 

ιδιότητα να ιανείται προς κόθε κατεύθυνση 

προσπαθώντας να σπρώξει τον Zιggy στις αιχ­

μηρές πλευρές του. Σ την άλλη βλέπετε τον 

Grumphy, tνο κακό κι απα!σιο τεροτόια που 

ελέγχει την κtνηση του λαβύριθνου, να δεΙχνει 

με τα χέρια του τη διεύθυνση που ιανεl κάθε 

φορά τα λαβ(ιριθνο, για να ηόρετε τα μέτρα 

σος μετακινώντας αvτiθετα τον Zιggy. 0\ιως 

αυτό δεν εlναι αρκετό, γιατι ο ZJggy συχνό 

'βρίσm" σε διάφορο εμπόδιο του λαβύριvθοu 

που, ον δεν τα αrτοφύγετε, θα σπρώξουν τον 

Zιggy να πέσει στις πλευρές τού λαβύρινθου 

και εοός να τελειώσετε όδοξα το ηοιχνlδι σας. 

Η ημή του παιχνιδιού εtνοι 12.560 δρχ. 

{MINION). 
Safe buster. Είστε ένας αστυνόμος στην κά· 

τω οθόνη που σας έχει ανατεθεt μια εξσφετικό 

εmκlνδuνη αποστολή : να προστατέψετε ένα 

θησουροφυλόιαο μαζιιίσντος μέσο σ' tνο δο­

χ&Ισ -πς βόμβες που πετάει ο 'Ιι.ακός της υπό­

θεσης' από την ηόνω οθόνη. Προσέξτε όμως 

μη σος ξεφύγει καμlσ και πέσ&ι κότωl Η έκρη· 

ξη που θα ακολουθήσει θα. στεlλει εσάς στον 

αέρα να οιωρείστε mασμένος από ένα γάντζο 

και θα δώσει την ευκαιρία στον κακό να κατέ· 

βει στην κάτω οθόνη και να περιποιηθεί με την 



του Χεριού Σας 
ησυχ(α του το Θησαυροφύλάκιο. Καθώς το δο­
χείο σας χωράεt μέχρt τρεις βόμβες, πρέπει 

κάθε τόσο να ·τις οδειόζετε οτις θέσεις δεξιά 

· κι οριοτεpά σας. Η αριοτερ~ θέση είναι προ τι· 

μότερη, γιατ\ προξενεί έκρηξη που καταοτρέ· 

φει τα αποθέματα από βόμβες του "κακού', αλ· 

λό οτο δεύτερο επiπεδο δυσκολίας εμφανίζε· 

ται ένα καπάκι, που παραμένει συχνά κλειστό 

εμποδίζοντάς σας να την χρησιμοποιήσετε. Εί· 

ναι ένα ενδιαφέρον παιχνίδι που έχει καλό 

ήχο. Αναρωτιέμαι αν άραγε κυκλοφορεί οτην 

Αγγλία, όπου παλαιότερα είχε απαγορευθεl η 

διάθεση ενός παιχνιδιού οτο οποίο χειριζόσα· 

οταν έναν πυροτεχνουργό που τιναζόταν στον 

αέρα κάθε φορά που αποτύγχανε να απενεp· 

γοποιήσει κάποια βόμβο. Το παιχνίδι θεωρήθη­

κε ότι προσέβαλε την έννοια της έννομης τό· 

ξης, που είχε φορτιστεί συναισθηματικό. από 
πραγματικά ατυχι')ματα πυροτεχνουργών, μετό 

από βομβιΌτικές επιθέσεις του I.R.A. Εδώ πά· 
ντως, το Safe bυster κυκλοφορεί και κοστίζει 
13.385 δρχ. (Κόκκινος Πάνθηρ). 

Mario Bros. Το παιχlίlδι αυτό έχει τις δύο 

οθόνες, τη μία δίπλα στην άλλη (κι όχι πάνω­

κάτω, όπως τα προηγούμενα). Ο Μaήο είναι το 

μικρό ανθρωπάκι που mθανότατα έχει βοηθή· 

σει κι εσός να σώσετε την όμορφη κοπέλα 

από _τον Donkey Kong (σε ένα πιο παλιό παι· 
χνίδι της Nintendo). Τώρα μαζί με τον αδελφό 
του Lυigi δουλεύουν σε ένα εμφ~αλωτηριο 

φορτώνοντας κασόνια με μπουκάλΙα σε έναν 

κινούμεν.ο ιμάντα που τ' ανεβάζει ψηλό για νο 

φορτωθούν σ' ένα φορτηγό. Ο Mario αρχικό 
φορτώνει άδεια κασόνια στον ιμάντα που, με 

διαδοχικό περάσματα μέσα από ένα μηχάνημα, 

γεμίζει τα κασόνια και τα πακετόρει για να 
μεταφερθούν από το φορτηγό. Κάθε κασόνι, 

μέΧΡΙ να Ψτόσει οτο φορτηγό, πΡέπι:ιι να φορ· 
τωθεί στο,ν ιμάντα 6 φορές εναλλάξ από τον 
Mario και τον Lυigi που βρtσκονται στις δύο 

άκρες του ιμάντα και ανεβοκατεβαίνουν το επί· 

πεδά του, ανάλογα με το πού βρlσκεται το κά· 

θε κασόνι. Αν δεν προλάβουν να πιάσουν κά· 

ποιο που έφτασε στο τέλος του ιμaνΊ(Ι, αυτό 
πέφτει κάτω, σπόει και ακολουθεl μια ει<φρα· 

στική σκηνή, όπου ο Mario και ο Luigi α[Ιολο­
γούντοι οτο αφεντικό τους που φωνάζει θυμω­

μένος. Αν σα(: πέσουν τρlα καοόνια, φτάνετε 
οτο .αναπόφευκτο Game Oνer. Πρόκειται για 

ένα πλούσιο σε δρόση παιχνίδι που απαιτεί 

• 

συγχρονισμό και οξύτατη περιφερειακή όροση, 

καθώς πρέπει, έχοντος στραμμένη την προσο· 

χή σος στον Mario οτη μια οθόνη, να 'mάνε­
τε" εγκαίρως κάποιο κtνι;ση που πρtπει να κό· 

νει ο Luigi στην άλλη οθόνη. Ωραία είναι και 

όταν δοκιμάσετε να το παίξετε με κάποιο φiλο 

σος, ώοτε ο καθένας σας να ελ6γχει έναν 

από τους Mario-Luigi· θο μπορέσετε άραγε να 
σuγχρονιστεlτε; τ ο παιχνίδι διαrtθεται στις 

13.385 δρχ. (Κόκκινος Πόνθηρ) 

Θα συνεχtσουμε με μια σειρά παιχνιδιών της 

ετοιρlος Casio, που ξεχωρlζουν όχι τόσο γιο 
την εξωτερικ~ τους εμφόνιση, όσο γιο την 

οξιόηιοτη συμπεριφορά τους, τη γερή κατα· 

σκευή και για μια ποροξενιό που το χοροκτηρί· 

ζει. Επψένουν να έχουν το fire bυttons δεξιά 
και τα κουμπιά διεύθυνσης αριστερό, αντίΘετο 

οπό το ποιχν\διο των περισσότερων όλλων 
ετοφιών που έχουν το Γlfe bυlton αριστερά και 

το κουμπιά διεύθυνσης δεξιό ή και οπό τις δύο 

μεριές. 

Cross Fighter. Ε να παιχνiδι που έχει το οχή· 
μα και το μέγεθος aριθμομηχανής. Σκοπός 

σας στο παιχνίδι αυτό ορχικά είναι να.ηροστα· 

τtψετε τα κοσμήματα των Φαροώ, ελέVJ<οντος 

μια σφίγγα που πετάει φωτιές σταuς aρχαιολό­

γους που προσπαθούν να πλησιάσουν. Η πρω­

τοτυπία του παιχνιδιού ε!νοι ότι, όταν απfι)θή· 

σετε τους aρχαιολόγους, αλλάζ~τε ρόλο, παύε· 

τε να ελέγχετε τη σφίγγα και ελέγχετε έναν 

αρχαιολόγο που προσπαθεί ν~ φτάσει τα κό­

σμήματα αποφεύγοντας τις φωτιές της σφίγ· 

γας! Οι aρχαιολόγοι προσπαθούν να ανέβουν 

προς τα κοσμήματα από 3 σκόλες, ενώ η σφίγ· 
γα τους πετάει φωτιές από τά πάνω πάνω 

σκαλιά. Ανάμεσα στις σκόλες υπάρχει χώρος 

για τους aρχαιολόγους να κάνουν στο πλάι γιο 

να αποφύγουν τις φωτιές, Για να πετύχουν 

όμως το σκοπό τους, πρέπει νο ξαναβγούν 

στις σκάλες, όπου και τους περιμένει η σφίγ­

γα. · Το παιχνίδι παίρνει μπαταρ(ες οτήλες 
VΜ3Ά.Α μέγεθος οτο πiσω μέρος, χωρtς να 

υπάρχει ειδικό καπάκι. Πρέπει δυστυχώς να ξε­

βιδώσετε το πlσω μέρος του παιχνιδιού, για να 

πς τοποθετήσετε. Η τψή εlναι 7.380 δρχ. 

(Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

Solclier Fighter. Στο παιχνiδι aυτό έχετε ν' 

αντιμετωπlσετε κάτι παράξενα πλόσματο που 

πυροβολούν με μπαζούκας. Οπως σωστά κατα· 

λάβατε. πρέπει να τα πετύχετε, πριν σας πε­
τύχουν ει<είνα. Εχετε τη δυνατότητα να mάνε· 

τε ομήρους, οι οποίοι τοποθετούνται στις θέ· 

σεις που παίρνετε για να πυροβολήσετε. Οτσν 

σας χτυπήσουν σε μια από αυτές τις θέσεις, 
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γλιτώνετε μια από ης 'ζωές' σας, αλλά χάνετε 

τους ομήρους. Ξεμπερδι:όοντας μ' αυτό το 

leνel, προχωρότι: στο επόμενο, όπου χειρ(ζε­

στε tνα στραnώτη που με το οnαθi του πρt· 

πει να πεwχει κόn παράξενα nλόσματα που 

βγαlνοuν από τρύπες στο tδαφος, ενώ πρtπει 

ν' αποφεύγετε τις βαλές από μπαζούκας που 

tρχοντοι από την άκρη της οθόνης, για να 

σας ... συναντήσουν. Εlναι μάλλον μέτριο παι­
χνlδι που στοιχlζει 7.380 δρχ. (Αφοl Λαμπρό­
πουλοι). 

Western Bar ή αλλιώς ο Καλός ο Κακός και 
ο Ασχημας. Σκοπός του παιχνιδιού είναι να 

πυροβολήσετε τ' ανtΙΚεiμενα που πετάει στον 

αέρα α barman,αηοφειίyοντας τα τασάιuα που 

σας εκτοξεύει τα εξαyριιψtνα ζευγάρι που 

tπαιζε χαρ'Πό ονόμεσα σε σος και τους στό­

χους σας! Οταν αλοι<ληρώοετε 20 εmτuχη 
χτυπήματα, μπαινει στην υπόθεση ο Κακός 

που θtλει σώνει και καλό να μονομαχήσει με 

κάποιον. Ο Καλός (ε, ας πούμε ότι είστε ε σεΙς 

• 

ο Καλός) χωνεται ηίοω από ένα τραπέζι για να 

τον ανnμετωnισει. ενώ ο Ασχημος ... • ποιος 
Ααχημος;- ξεμπερδέφτε πρώτα με ταν Κακα 

κaι βλtrιοψει Το τροήεζι αντtχει μόνο μtχρι 
τρεις ra.ιροβολισμούς. 'Υ\' auτo καλο θα κανετε 
να βγει τε tξω ιιaι να του δώσετε yρηγορα tνa 

καλό μόθημα Πρσαtξτε όμως, 'Y\Oti κι εκεtνος, 

όπως ιιι εοεiς, έχει 3 'ζωές'. Τα παιχνtδι αρχt­
ζει μ' tνα μουσικό κομμάτι εποχης Sallons που 
οταματόει με το πού θ' αρχίσετε τους πυροβο­

λισμούς σας. Το πρώτο επιπεδο του παιχνιδιού 

χωρlζετοι σε τμήματα. Στο πρώτο τμήμα πυρο­

βολε[τε ποτήρια, πιότα και μπουκάλΙα που, 

όταν τα πετυχαJνετε, δεν εξαφαν\ζονται απλό 

από την οθόνη, αλλό εικονίζονται να οπόνε, 

ενώ ουyχρόνως αχοιίγετσι και ανάλογος ήχος. 

Στο δεύτερο τμήμα κομμάτια δuναμiτη, που 

δεν πρtπει να πυροβολήσετε, yιαti χόνετε μια 

'ζωή", πετόνε στον αέρα γύρω από τους στό­

χοι.ις σος, ενώ στο τρίτο τμήμα πρέπει μ' ένα 

μπουκάλι οοtσκι νο σβήνετε τη φωnό του δυ· 

νομίτη που πετόει ο barman στα πόδια σας. 
Και μην ξεχνότε τα ταοόκια που σας πετάνε 

οι ενοχλημένοι πελότες του bar, και που θα 
σας κοστιοουν κι αυτό 'ζωέςΌ αν σας πετύ­

χουν. Στο επόμενο leνel, ακούτε τα οnιρούνια 

του Κακού που πλησιάζει, ανοίγει την κλασuιή 

πόρτα του Sallon {που τρ!ζει ανάλογα) και 

παίρνει θέση απέναντί οας, πίσω απο τη γωνιά 

του bar. Για να τον W(ήσετε, πρέπει να τον 

πεwχετε, όταν μένει ακόλυπτος, και τότε θ' 

ακούσtτt ένα μουσιιιό κομμάτι ytα τη νΙκη σας, 

ενώ ο ήρωός σας θα εκτελεί μερικές χορευτι­

κές φιγούρες! Ομορφο σκηνικό, πακιλία στη 

δρόση και αρ<ετό pεαλιστικό ηχητικό εφt {από 

ένα ηχείο που κλείνει σαν καπόκι πάνω από 

την οθόνη) ουνβtτουν tνα σιγουρο προσεγμt· 

νο παιχνίδι. Η τιμή του ειναι 16.400 δρχ. ΙΑφο! 

Λαμπρόπουλοι). 

OCT·AEVERSI. Πρόκειται για ένα πιο Όοφι· 

οnκέ' παιχνίδι, που μαόζει κάπως με την ελ· 

ληνική τρlλιζα. Το παιχνlδι έχει πρωτοποριακό 

τρόπο χεφισμbύ· ακοψπώντας απλό το δόχτιr 

λό σας στην οθόνη, τοποθετείτε τα πούλιο 

σας στις Βtσεις που θέλετε. Σκοπός σας εiναι 

να σχηματίσετε μια οειρό από 8 πούλια του δι· 

κού σας χρώματος tχοντας υπόψη όn, περι­

κλεiοντας με τα πούλια σας τα πούλια του 

αvtΙπόλου, αυτό παlρνουν το δικό σας χρώμα. 

Μπορείτε να παίξετε με το Comρυter ή • mo 
καλό • 'διπλό' με τους φlλους σας, που έχει 

μεγαλύτερο ενδιαφέρον. Κοοτlζει 9.5!)0 δρχ. 

(Παπαδότος) 

Προχωρόμε σε μια ομόδα παιχνιδιών της 

εταιρίας Acclaim που έχουν πραγματικό δuνα· 
τό rΊχο και ένα κουμπί ytα να τον aπομονώνετε 

(ο ταν π. χ. δεν θέλετε να ξυπνήσετε την οδελ· 

φούλα σας που μόλις κοψήσατε). Το ποιχν\δια 

αuτο ιxouv τη δυνατότητα του contιnue mode, 
να οuνεχιζετε δηλαδή εκεί που χάσατε καθώς 

και τη δuνατοτητα να κλείνουν μόνα τους, αν 

τα ξεχόσετε για πολλή cίιρα αναμμένα Παίρ· 

νουν μπαταρίες-στήλες VM3 Α·Α μέγεθος. 
Πρόβλημα οuνaντησaμε με την ερμητικό 

σφρογισμέvη συσκευασία τους aπό ανθεκτικό 

διaφονές πλαστικό, που μας κοπήκον τα δά­

χτυλα ν' ανοίξουμε ... Δεν έβαζαν και κανένα 
ανοιχτήρι για κονσέρβες μαζ!;Ι Η συσκευασία 

δεν ανοίγει χωρίς να την καταστρέψει κανείς. 

Οπότε μετά δεν έχει μtρος να φυλάξει το παι· 

χvtδι του. 

Wιzards and Warnors. Είσαστε ο Κούρος, 

ένας πολεμΙστής ιππότης, και πρέπει να νική· 

σετε το μόγο Ma~ yto να ελευθερώσετε μια 
πριγκίπισσα. Στο δρόμο σας πρέπει να χτυπή­

σετε με το σπαθί σας τις νυχτερίδες που θα 

σας επιτεθούν, ενώ πηδώντας πρέπει ν' απο­

φύγετε τις φωτιές και τις μεγάλες ορόχνες και 

μέλισσες. Μην ξεχάσετε να μαζέψετε τα διαμά­

ντια που συναντάτε για να πόρετε έξτρα βαθ­

μοιίς, καθώς και τα μαγικό κλειδιά γιο ν' ανοl· 

ξετι: την πόρτα του κάστρου. Ενθορρυντιιιό 

στοιχεtο το όn έχετε στη διάθεσή σας 19 ολό­
κληρες ζωές yιο την αποστολή σας. Ενα ποι· 

ΧVΙδι με υnοβληΠΛή ατμόσφοφα, που κοστiζει 

6.900 δρχ. (1' enco). 
Combat Zone. Στό παιχνίδι αυτό, αφού στην 

αρχή ακούσετε την πρ~τη στροφή του γαλλι· 



κΟύ ιίμνου, μετΟJ\tνεltε ένα στόχο στην οθόνη 
και πατώντας το fιre εξουδετερώνετε 6,11 ση­

μαδεύεtε, τανκς, ελικόππ:ρα και ατροτιώτες. 
Μην πυροβολείτε στρατιώτες που σηκώνουν 

λευκή σημα!α, ytατl χόνετε βαθμΟύς. Οι rιυρο­

βολισμσlτων σν11πόλων σας ενσντtον σας μει· 

ώνουν το μετρητή της δύναμής σας στο πόνω 
δεξl μέρος της οθόνης. Γιο να ανακτήσετε τη 
δύναμη ποu χάσατε, πρέπει να πετQχετε το 
Power Staton, όταν εμφανιστεί. 

ΣuνοΠ11Κά, έχουμε να κόνοuμε με ένα παι· 
χνiδt δρό.σης με έντονα πολεμικό χαρακτήρα, 
που μας φέρνει στο νου το Oρeration Wolf για 
τους home-comρuters. Η 11μή τοu ε!νοι 6.900 
δρχ. (renco}. 

1943. Ελέγχετε ένα Ρ-38 μοχηmό αεροσκό­
φος κοι πετότε πόνω από τον Ειρηνικό Ωκεα­
νό. Πρέπει να καταρρlψ&τε τα εχθρικό αερο­
πλόνα, ν' αποφ(ιγετε τους ανεμοστρόβιλους 
και να βuθlσεπ: τα εχθρικό πλοla που σuναντό­
τε. Wια ακόιΒΊ όπσψη ενός κλαΟ\Κοο σεναρlοu. 
Ξεχωρ!ζει η όμορφη απεικόνιση της θόλaσσας 
στην οθόνη. Η 11μή του 1943 είναι 6.900 δρχ. 
ιτenco). 

Wrestle Mania. Ενα παιχνίδι wιesυιno στα 
hand held gamesl Ε!ατε ο Hυtk Hogan ο WWF 
σΟύπερατόρ και πρέπει να ελευθερώσετε τη 
Miss Elizabeth (αχ, αυτές οι γυναΙκες ... ), νικώ­
ντας διαδοχικό τον Blg Boss Man, τον Andre 
the Giant και τον Macho man Randy Saνage 
σε τρ\α επόλληλα rιngs. Το θέμα του πσιχνιδt· 

οο (ένα ματς wrestllng), για να μπορέσει να 
παρουσιαστεl έστω με κόποια ελόχιστη ρεαλι· 
ατικότητα, απαιτεl πολλές και σύνθετες κινή­
σεις που δεν εlναι δυνατό να αποδοθούν με 
11ς πtρΙορισμένες δυνατότητες ενός hand 
held game. Αλλωατε, ΟΟτε σε compυter, ΟΟτε 
νομ!ζω σε coin·op έχουμε δει κάποιο πειστικό 
wrestling παιχνtδι. Οπως λοιπόν περιμέναμε, το 
Wrestle Manιa δεν ε!νοι τίποτε το σnouδaio. 
Κι αυτό το παιχνiδt θα το βρciτε σ11ς 6.900 
δρχ. (1' enco). 

Rιng Kιng. Μετό το wrestling, το boxl Ενα 
παιχνlδι που θα σας προπονήσει, για να διατη­
ρήσετε τη φήμη του βα01λιά του rίng σ' ένα με­

yόλο ματς με αντίπαλο κόποιο δ\ε(διιιητή του 

τtτλοu σας! Στο πρώτο leνel προπονεlστε μ' 
έναν πυγμαχικό σάκο. Οσα περισσότερο χτυ­
πήματα του καταφέρετε μέσα σε χρόνο ποu 
σας δ!νετaι, τόσο αυξάνετε το μετρητή της 
δύναμής σας. Αντίθετα, αν ο σόχος σας κ111-

πήσει ατο πρόσωπο, χόνετε δύναμη. Για να με­
γαλώσετε τη δύναμή σας στο δεQτερο leνel, 
πρέπει να πετύχετε ή ν' αποφύγετε να σος 

κlΙΙΠήσαuν κάτι μα(ιρες μπόλες, που κατεuθύ· 
νονται ενσντlον σος· αλλιώς το χτυπήματα 
που θα δεχτεtτε θα ελαπώσουν τη δ6ναμή 
σας. Στο τρlτο Ιeνel βρlσκεστε σnέναV11 σ' 
tνον όλλο πυγμάχο, που καuνάει μrφοατά σας 
το αριστερό τοu γάν11. Ομως, μη βιόζεστε, γιο­
τΙ δεν ήρθε σκόμη η ώρα. να του δώσετε να 
'καταλάβει" με τα διαδοχικό κροσέ σος. Είναι 
κι αυτό tνα Ιeνel προπόνησης, όπου πρtπει ν' 
αυξήσετε κι άλλο τη δύναμή σqς nετuχαtνο­
ντας το γάν11 του όλλου πυγμάχου (που δεν 

λέει να κάτσει ήσuχος σε μια μεριό). Κι εδώ, 
αν αστοχε!τε, χάνετε ~tρος της δύναμής σας. 
Η δύναμη που συγκεντρώσατε σ' aυτά τα τρία 
πρώτα leνels σος ε!ναι απαραίτητη, για να κρο­
τηθεlτε όρθιος στο 4σ leνel, στο μεγόλο ματς. 
Η δύναμη του αν11πόλοu σας εξαρτάται από το 
εηlπεδο δυσκολίας που έχετε επιλέξει (light, 
middle ή heaνy weight). Στην περίπτωση ενός 
knodl down, εμφανiζεται ένας κοντοιίλης δισι· 
τητής που μετράει κουνώντας το χέρι τοu μέ­
ΧΡΙ το 20. Αν δεν σηκωθείτε μέχρι τότε 
πατώντας το πλήκτρο ιump (δεν θα μπορέσε· 
τε, αν έχει τελειώσει η δύναμή σος), τότε 
έχ014Jε knock ουt. Οπσιος από τοuς δίιο ανn­
πόλοuς πετιίχει knock out ή το μεyαλιίτερο 
αριθμό ατα σημεία (γράφονται στο μέσον, ψηλό 
στην οθόνη) είναι ο νικητής. Σε περ!nτωση 
ισοπaλ!ας έχουμε επαναληπτικό ματς, κι όταν 
συμπληρώσετε 3 νiκες σε 3 ματς (πριν οπό το 
καθένα επαναλαμβάνεται η διαδ:κασlα των 
πρώτων levels) αναβσσβ~νει το tπσθλό σας 
στην οθόνη κι εσε!ς μπορεlτε να θεωρεlτε τον 
εαυτό σας βα01λιό του rίng. Οπως θα δισπιατώ· 
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σατε, ε!ναι ένα πολυσύνθετο παιχνlδι, ποu 
όμως θα σος αποθαρρύνει με τη δuσκολ!α τοu. 
Στα leνels προπόνησης είναι πολύ δύσκολο 
όχι μόνο ν' ανεβάσει κανεlς τη διίναμή του, 
σλλά κσι να διατηρήσει αυτή που του δ!νει το 
παιχνtδι από την αρχή. Οσες φορές προσπά­
θησα, έφτανα στο 4ο Ιeνel με Ο στο μετρητή 
δύναμης, οπότε κι έχανα με knock ουt με το 
πρώτο χτιίπημα του αντιπάλου. Ισως εσείς τα 
πάτε καλύτερα. Το Ring King στοιχίζει 6.900 
δρχ. (τemco) 

Knιght Rιder. Η σειρό των Acclaιm παιχνι· 
διών ολοκληρώνεται μ' tνα nαιχνiδt ποu σας 
βάζει στη θέση του οδηγοο τοu Kιtt, του Ιππό· 
τη της οσφόλ του. Οδηγε!τε σε μια λεωφόρο με 
σκοπό νσ περάσετε από πέντε πόλεις, εξαρ­
θρώνοντας ένα δ~tθνές δtκτuο ΚΟJ\οποιών. Στη 
διόθεσή σας έχετε κουμmό για γκάζι, φρένα, 
δεξιό-αριστερι\ κατεuθuνση κι ένα 01\όμη κοu­
μπt με το οποίο εκτοξεύετε ρουκέτες. Μην 
aναρωτηθεlτε τι nς θέλετε 11ς ρουκέτες ... 



1. Wlzzards and 
Warrlorι 
2. Combat Zone 
3. 1843 

4. Wrestle 
Mιnla 
5. Ring Kίng 
6. Knίght Rίder 

Απλό για να 'Ίtαθαριζeτε• το δρόμο απ' τα πιο 

αργό αuτ001ίνητα ποu μπαίνοuν μηροστα οας (I) 
και για να εξοuδετερωσετε τα αεροπλανα και 

τα ελυ<όπτερα ποu θα σας επιτεθούν στη δια· 

δρομήl Οσο γιο το ουτοκlνητα. δεν εlναι τόσο 

αθωο όσο φαlνονται, καθώς, αν το πλησιάσετε 

αρκετό, σας πετάνε κι αυτό ρουκέτες στερώ· 

ντας σας 'ζωές' από τις 4 που έχετε στο παι­

χνlδι Αραιό και πού, εμφανlζεται το Knight 
Rideι Foundatlon traιler truck, το φορτηγό με 
τους σννeργότες του Michael Knιgh\, nρόθu· 

μους να οας βοηθτ'ισονν· το ηώς σας αφ~νοu· 
με να τ ανακαλύψετε μόνοι σας! Η αίσθηση 

της ταχύτητας τοu Kitt δίνεται με την κlνηση 

των δ\οχωρ~στικών γραμμών της λεωφόροu και 

εlναι ικανΟΠΟ\/Iτική, ενώ η εnιτόχννση και το 

φρενάρισμα eιναι κι .όυτό ομαλό. Στο βόθος 

βλtποuμε κότι βουνά να μεyαλώνονν σταδιακά, 

• 

καθώς ηλησιόζοuμε σε κόηοια πόλη που εμφα· 

νίζεται στο τελος του ορiζοντα οαν μια παρέα 

από ουρονοξίι<πες. Στο ηόνω δεξια μέρος της 

οθόνης εινοι tνας χαρτης ποu οοχνει το σύ­

νολο της &αδρομης σας. Με το πού φτανετε 

σε καπ01α ηολη. μαριιόρtτε πονω στο χαρτη 

τη δtοδρομη που μόλις δtανύοατε. Κατω οικ· 

στερό εινοι ένας δείκτης που δεlχνει τις ζη· 

μιές που tχει υποστεί ο Kitt, ενώ κότω αριστε· 

ρά σ' έναν όλλο δεlκτη βλέπετε πόση απόστα­

ση σας μένει μέχpι την επόμενη πόλη . τέλος, 

στο nόνω αριστερό μέρος, εμφανlζεται το 

Πρόσωπο ενός ανθρώπου που οας ενημερώνει 

ότι τελειώνει ο χρόνος μέσα στον onolo πρt· 
πει να φτάσετε στην επόμενη πόλη, ενώ 01/'f· 

χρόνως ακούγεται κι ένας nροειδοπΟ\/ItΙΚός 

ήχος. Σννοητικό, εiναι ένα καλό παιχνΙδt ποu 

προσφέρει αρκετά γιο την κατηyορlο του και 

την nμή του. Κοστίζει 6.900 δρχ. (l'enco). 
θα ηεροσοuμε τώρα σε μια ομάδα παιχνι· 

διών r:ιου ειναι λlγο μεγαλύτερη σε μέγεθος 

και που καταχρηστικά ονΟμάζονται hand held 
games, μια και παίζονται mo καλό ακουμπισμέ· 
να σε σταθερή επιφάνεια, παρά κρατώντας τα 

στα χέρια. 

Caνe-man. Εtναι ένα παιχνίδι με μαύρη οθό­

νη σχεδόν κάθετη στα πλήκτρο χειρισμού, που 

οπωον(ζει έντονα τρ!α χρώματα, πρόσινο, γα· 

λόζιο και κόαινο. Ελέγχετε tνα μuφό άνθρω­

πο των σπηλαlων που μαζεύει τ' αβγό ενος με· 

γάλου δράκου. Ο δράκος όμως κάθε άλλο πα· 

ρό πρόθυμος είναι να του τα δώσει, καθώς ξε· 

φυοόει φωτιές με το πού πλησιάζει νο τα πό· 

ρει. Εσεtς πετώντας το πέτρινο τσεκούρι οας 

στο κεφάλι του δράκου, τον ιφατότε για λ(γο 

ζαλισμένο, προκεψένοu να προλάβει ο Caνe· 

man νο πάρει τ' αβγά. Σημειωτέον ότι, ον tνο 

αβγό παραμείνει για ώρα κάτω απ' το δράκο, 

ξεπετιέται ένα χαικτωμtνο δεινοσαυράκι l Οταν 

γεμίσετε τη σπηλιά σας με αβγά, περνάτε στο 

επόμενο leνel, όπου έχετε ν' αντιμετωπtσετε 

κι έναν πτεροδάκτυλο (=φτερωτός δεινόσοu· 

ρος), ο οποίος με το πού απομακρύνεστε απ' 

τη σπηλιά, γιο να πάρετε αβγά από το δράκο, 

βοιιτόει ένα απ' τα δικό σας και φεύγει. Στο 

τρ!το ίeνel ή στην τρίτη "πίστα• • για να χρησι· 
μσποcήσοuμε μια mo... ουφόδtκη έκφραση • 
ενεργοποιειτοι το ηφαlστειο n!σω απ' το δράκο 

και, για να πλησιάσετε, πρέπει ν' αποφύγετε 

τη λόβα που πέφτει τριγύρω. Ευχάριστο παιχνΙ· 

δι με ανεκτό βαθμό δυσκολlας, ώστε να μην 

απογοητευτεί ο παtκτης, αλλό να έχει ενδιοφέ· 

•ρον να παίξει. Παίρνει 4 μπαταρlες SUM·2 c 
sιze, που μπαίνουν στο κάτω μέρος του παι· 

χνιδιού, ενώ το καπάκι του χώρου ανοίγει χω· 

ρΙς ν' αποσπάται απ' το παιχνlδι, για να μη χο· 

θεί ποτε. Η nμή του Caνe-man είναι 16.280 
δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 

FootbaJJ. Και τώρα ήρθε η ώρα να φορέοοu· 

με τα σορτσοκια μας, ηρθε η ώρα νο παίξοuμε 

ποδοσφαιρο. Κάθε γκρουπ έχει δύο ομάδες, 

ενώ δεν υπάρχει τερματοφύλακας, tχοuμε φό· 

ουλ, πέναλτι, αλλά δεν έχουμε πλάγιο όουτ. 

Το παιχνlδι είναι λίγο δύσκολο στο χειρισμό, 

καθώς έχει 10 κουμπιά που πρέπει να χειpι· 
στείτε, για να συνδυαστούν σωστά οι παlκτες 

οας (4 γιο τη διεύθυνση κόθε πα(ι(τη , 1 για κο­
ντινό και 1 για μ~κρινό σουτ) και το οποτέλε· 

ομα δεν είναι και τίποτα το φοβερό. Οι παl· 

κτες είναι αργοί και η εικονα που βλέπετε 

στην οθόνη οας παραεtνοι 'λιτη'. Ομως, ένα 

ποδοοφοιρόι<ι εiναι πόντο ένα ποδοσφαφQια, 

κι απ' τη στιγμή που μπαlνει η μπάλα γκολ, 

όλα τ' όλλα εiναι απλώς... οδοντόιφεμεςΙ 

Αλλωοτε, μην κοιτάτε τώρα που καλομόθομε 

στο Kιck off. Πιο παλιά τα ποδοσφοιρόχια, 

ακόμη και στους home comρυters, δεν ήταν 

πολύ καλύτερα απ' το Football... για το 

gameplay μιλόω (γιατί γραφικά είχaν βέβαιο 
καλύτερα). Το Foolbalί τιμόται 11 .750 δρχ. 

(Αφο( Λαμπρόπουλοι) . 

Galaxy ίnνader 1000. Ενο ποιχν{δt1Jετάλλα· 
ξη της κολλητικής oo9tνttoς που έπληξε τη 

νεολοlα πριν από 10 περίπου χρόνΙο και ονο­

μαζόταν 'Sρace ίnνaders'. Τ ο Galaxy lnνader 
στηρ!ζεται στην αρχή του κλασικού coln ορ: 

ελέγχετε ένα διαστημόπλοιο χαμηλά στην οθό­

νη και χτυπότε τοος εισβολείς που προσπα· 



θούν να σας πλησιάσουν, ενώ κάθε τόσο ένα 
μεγαλύτερο εχθρtκό σκάφος εμφανίζεται ψηλό 
στην οθόνη. Ε χουμε δυο χρώματα, γαλάζιο για 
το σκάφος σας και τους inνaders, κόκκινο για 
το μεγαλύτερο εχθριχό σκάφος (το Όβ!γκοιr 
λα', αν θυμάστε), nς βολtς και nς εκρήξεις. 
Το παιχνtδι εlναι πιο γρήγορο από τ' όλλα 
hand held games με παρόμοιο θtμα (που θα 
δούμε αμέσως πιο κάτω) και, παρά τα χρόνια 

που κουβαλάει στην πλάτη του, παραμένει πο· 
λύ εθιστιχό. Η τιμή του εlναι 13.900 δρχ. 
(ΜΙΝΙΟΝ). 

Και περνάμε τώρα στα shoot 'em υρs, μια 
κατηγορία hand held games με πολλούς tuns. 

Earth Oefender. Χεφ\ζεστε ένα ερπυστρι~ 
φόρο όχημα που πυροβολεl διαστημόπλοια, 
που με τη σειρά τους σας πετάνε πυραύλους. 

Μόλις πετύχετε κάποιο απ' αυτά, το κάνετε • 
που λέμε • "σκόνη', καθώς συντρlβετaι σε 
πολλά μuφά κομμόnσ. Ικονοποιηnκό για την 
nμή του που εlναι 2.850 δρχ. (Παπαδάτος) 

Electronιc game(f) Κάτω απ' αυτή την 
εμπνευσμtνη ονομοσlα, βρlσκεt<Ι tνα μιφό 

hand held game με •ομορφούλιχο' σχέδιο. Χει· 
ρίζεσΊε ένα διαστημόπλοιο στο κέντρο της 

οθόνης και χτυπάτε διαστημόπλοια που σας 

έρχονται από κάθε κατεύθννση. Κοστίζει 2.400 
δρχ. (Παπαδάτος). · 

LCO Shooting gaιτιe. Χεφίζεστε tνa avttaε· 
ροπορυιό πυροβόλο σ ένα εξωttκό περιβόλλον 
με φοiνυιες και χτυnάτε βομβαρδιστιχά αερο. 

πλάνα που σος ρlχνουν • tt άλλο;· ... βόμβες! 

Παιχνίδι που διακρlνεται περισσότερο για την 

εξεζητημένη • uπερβολιχή εμφάνΙσή του, nαρό 
για τις δυνατότητές του. Η nμή του εfναι 
3.900 δρχ. (Αφοl Λαμπρόπουλοι). 

The beam War. Πρόκειται για τη ναυαρχlδα 
της κατηγορlας, ένα παιχνίδι που σας δlνει τη 
δυνατότητα πετυχαίνοντας το εχθριχό 
mothersh1p νa σvμπληρώσετε δύο φορές το 
διαστημόπλοιό σας με κάποια εξορτήματα-πρα· 
σθήκες που δημιουργούν ένα εlδος υπερόπλοι· 
ου (κάτι σαν τη 'συγκόλληση'). Κάθε φορό ανά· 
λογα με το στάδιο "εξέλιξης', όπου βρlσκεται 
το σκάφος σας, ανάλογη εlναι και η αποτελε· 
σματικότητa των όπλων σας (alpha, betta, 
gammeleser), όπως και ο ήχος τους που, όταν 
φτάσετε το διαστημόπλοιό σας στην τελιι<ή 
του μορφή, εlνaι πρόγμαn εruβληnκός. Καλό 
παιχνtδι, αλλά η nμή του εlναι μάλλον "απαγ~ 

ρευnκή', 16.400 δρχ. (Αφοί Λαμπρόπουλοι). 
Για τη συνέχεια, έχουμε μια σειρά παιχνι· 

διών που μας έρχονται με τον ομώνυμο τtτλο 
hand held games με διάφορα θέματα και σε 

χαμηλή nμή. 

Ballon. Διασχiζετε ένα φορόγγι πάνω α' ένα 
αερόστατο, παiρνοντας τα παιδιά που σας πε· 

ρψένουν στην άκρη του γκρεμού. Πρέπει να 
αποφεύγετε το σμήνη των αετών που πετούν 
μπροστά σος. 

Sυbmaήne. Ελέγχετε ένα υποβρύχιο μέσα 
σε μια όμορφη ειι<όνα θαλάσσιου βυθού και 

προσπαθείτε να συλλέξετε τους δύτες που πέ· 
φτουν στη θόλαοσο από ένα ελιΚόπτερο. Να 
θυμάστε όn πρtηεt σε τακτά χρονΙΚό διοστή· 
ματα νa ανεφοδιάζεστε με κούσψο οπό το 

σταθμό που εμφανιζετοι στη δεξια όιφη της 

οθόνης. 

Monkey. Μια χελώνα κολυμπάει aπ' τη μια 

όχθη ενός ποταμού στην άλλη, προσπαθώντας 

να περάσει απέναντι δύο άτακτα πιθηκάκιο 

που κάνουν τούμπες στην πλάτη της. 
Προσέξτε μην πέσαυν τα πιθηκάκια στο νερό 
και περόστε τα στην απέναντι όχθη, πράγμα 
που δεν εlνοι εύκολα, γιοΊ! πηδάνε απ' τη μια 

μεριά στην άλλη πέφτοντας σε διαφορεnκό 

σημείο το καθένα. Ενα ευχάριστο παιχνlδι. 

Llfeboal. Οδηγεlτε μια εξωλέμβιο d έναν ογώ· 
να όπου, εκτός απ' το ν' αποφύγετε τις άλλες 

βάρκες, πρέπει να σώζετε και τους ναuσγούς 
σnς σχεδ!ες. 

Wdd Horse. Χειρlζεοτε έναν Ινδιάνο που 
κρατώντας tνα λάσο προσπαθεί να mάσει τα 
άλογα που ξεφεύγουν από μία άμαξα. Wιtch. 

Η μάγισσα Φούρκα με τη σκούπα της προσπα· 
θεl να διώξει κουκουβάγιες και τα έντομα που 
κατεβαίνουν από τα δέντρα. Μην ξεχνάτε 

όμως ν' ανακατεύετε πού και πού και το καζά·r 

2. Football 
3. Galaxy 
lnνader 1000 
4. Earth 
Defeπder 

game 
6. LCD Shooting 
game 
7. The beamWar 

νι στην άκρη της οθόνης, για να μην κολλήσει 

το μαγικό φίλτρα! 

Hιgh Way. Οδηyεlτε ένα ταξl και προσπαθεl· 

τε να παiρνετε όσο το δννοτόν nερισσότε· 
ρους επιβόΊες (κόn μου θυμ{ζει αυτό ... ) και 
από τις δύο πλευρές ενός δρόμου με τρεις 
λωρlδες κυκλοφορίας, αποφεύγοντας τα άλλα 

αυτοκίνητο! 
Car Aacing. Προσπεράστε τα οντtπολο ου­

τοκlνητα, προσέχοντας μην τρακάρετε, και μα· 
ζέψτε τις σημοftς aπ' την aριστερή nλευρά 

του δρόμου. 

ICE·HOCKEY, TENNIS, SOCCEA Στο αθλη· 
nκό της σεφός βρl011εστε στη μια άκρη του 
γηπέδου και προσπαθεlτε ν' απομακρύνετε τις 

μπαλιές που έρχονται προς το μέρος σας, 

προσέχοντας μη χάσετε κaμla. Το παιχνίδια 
αυτό τα βρlσκουμε σε δύο τύπους: σον διαστη· 



Για οος I\QI vια τοuι; άλλοuι;.Ι\01ή ΙΙΙΙψμηοη πιu 
α&ν1111ώ, δt.ν mφιΙζει ιιχπόοο rιινtνιΝ. λν όμως tοιιι\1t 
την ειδο<ή ζώνη, τότε 181 καλή σιιόnωση από 10'i aVIfnaλo 
κιι το χτύπημα θα ι:iναι μΘρ<ίο. Το σετ~ ζώνη, 
~βφή, το όnλο και τον ... ~ 

Οι διχtς σας Suρer College. Για χαροΟμενο, σπορ 1110σψο. 
βοuτi\ξτε στο χρG:ματα των l'ixel Colege, μηλδ, rφόwο, 
κίτρινο, Ύφ ... Αν η ε:nιλογή είwι δύσκοΝΙ, τσrε φο11μήστε 
μΙα αnό κόθt χρψι 

1'\aτιιαιτ το play οτο mαεώφωΥο κra δώστε πιu το ~. 
8-ιςι η ίιpα '100 VQ ζ~ Χφα.ει ιtχιι τεΝ:ιιtάος... 

~.Tρtιell~ 

4M1[.1ιlWQO&i·i,J,fiHt 
Η γοητtlο των ηψσμίδινν της Ar.Uπoυl ΜερΙΚώς ιιιirνει; 
μnροοιό οπό τα ηλιακό ρο~δ)Ιο. .. Η Ι'Ιχdοπψομίδα ρολά 
μετρόει το χρόνο ηλοορονιι-11 yv:ι τοuι; νοατ~γούς της 

επο)(Ι\ς πιu Τουτσγχφ6w. 

Αν δεν οοι; ορtοα η φωνή οας ... μλήστε ατους dλλοuς με 
την εrιβλητοοj φωνή του Ντορθ θέιντερ ... ή με τη λεπτή 
φωνή ΠιJΥ Τ απ και Ντtιλ. θέλετε μή~~t~ς νο 11111θάτε τη 
φωνή ΠιJΥ ρομπότ; Κανένα πρόβλrμ!. Ο πορομφφωτής 
φωνής της l'lxel Boutiιμ dνα εδώ vια οας. Με δtΜιτότητο 
li\e-out, yια νο οκούσtτε τη φωνή οας ιtοα από τον ενιαχuτή 
κιι να τη μαyνητοφι.Μjσετε, δrμουρy(ίΜας απ!θανα σποτςΙ 

Τ Ο 'Χρώμα του χρήματος" ήταν η τοινlα ΠΟU tφερε ΤΟ 
μπιλιίφδο ξονό στην εηJ(αφότητα. Ενα από το πιο yoηtMUlό 
ειιφοnέζια nιιχ-.i«α τώρο σε ε!άκή Ίίνι' tΙ<δαοη 'ιlα το 
ΟΟψάnό οος. Ζι\οτε τη μσιεlα του πιο φατοκρατικοiι 
!QΧΙ'Ιδιού ... σε. πολλές θαυμόοιες αnοχρόισεις ξ(ιl.οu. Ζητήατε 
το ατην Plxel 8oolique και ~οiξτε μnιλtόρόο σrtn οας! 
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02 dι.ττcι ΊΩ τη σφοφή ποUών ~προς 

Γφδ'ιιm, ο~ tΜι αιιtτη yιJ)1tiiL 
tον, μtω W1li ttl μrιΜ Ί\ιaΙ.ι6. Δdtt nς Ι'ιtς 

-.; ~ τους φ.ιατόλλαις του αλαΊIΟΟ. 1(111 

.. n6oo δiJQo tχει η ιιrιtρα αας όταν αας 
όn 10 βρψιιιi xtPo έχουν tνa σωρό μuφφ,ο. τι 

διWΙδ/ι; Εχιlτ~ΟΙ*ΙΙ 

-\ ..... _. 
\ 

\ 

\ 
I 

Α•ιaχίfρηαη CΙ1ό τη Γ η. 
Ενα ιηltαι4rιο nou αας Ρόζα σε τpοχΥι νια tvo 
cmφποστιιό ttιξΙδι στο &ι\ιmμJ. 
Mnoρdtt ακόμα να filξεtt νια το nιχερό σος όοτρο κra να 

δάtt το χομό'ιελο του ~που. Πιο ~ό ... 
ποροτηρ/pτt το οφόνιο fO!vqι&νo ως 6.\λα Γαλιλοlοi. 

τι; ΠΩΕ; ΠΟΕΟ; 

Kra το δεqνει ιιιι το ~ ΕΙνtι το η.\οορο\1κό 
alaUtor μι φωvη. Κόνι:ι τους .\ο'ιQρι!αμο(Ις του 1(111 μnα 

~το ιmοτtλιqιο νια να 10- ό.loc; ο ~όομος. 
Ετοι, δεν μπφε!tt να λtπ όn η οβόνη του δείΧνει λάθος 

αποΊtλεqκι 

Προοέξtt το ότον ιιόνtΊΣ τους λσιφοσμα(ις των εξόδων 

σαι;, είνtΙ ιαινό νο rει το αnοτtλιφο σε όλο τον κόσμοΙ 

ΤΑ ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ ΚΑΙ ΟΙ ΓΙΟΡΤΕΣ 
ΠΕΡΑΣΑΝ, ΑΛΛΑ ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ 

ΠΡΟIΟΝΤΑ ΤΗΣ PIXEL SOFTWARE 
BOUTIOUE ΠΑΡΑΜΕΝΟΥΝ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ. 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ ΙΔΕΕΣ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΦΙΛΟΥΣ 

ΤΗΣ HICH TECHNOLOCY. 
Σε κάβt P1XEL θα βρίαιmιι η Higfι.. Tech Boutique 
με πc; mριyρα~ προίόνrων utηAήc; πχνοΜνί~ 

up. 
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crosslng 
4 . Cιr Rιclng 
6. ΑΜ, Football 
δ. Soccer 
7. Tennls 
θ . Wild horse 

10. Monkey 
11. Witch 
12 Hlgh Way 
13. Baiion 
14. TENNIS 
15. Submarine 
16. Bιιebιli 

μόπλοια σtΙς 2.300 δρχ. και σαν PC μινιατού· 
ρες σt1ς 2.700 δρχ. (Παναγιωτόπουλος). 
θα τελειώσουμε το αρθρο με παιχνίδια ποu 

tρχονται στην mo κλασική μορφή των hand 
held games, σε ορθογώνιο σχήμα και με τα 
κουμπιά δεξιά κι αριστερά της οθόνης. 

Suρer Mario Bros, από την Nιntendo. Στο 
παιχνΙδι αυτό σκοπός σας εlναι να ελεuθερώ· 
σε τε τη φuλαχισμtνη πριγκlmσσα της εφηνικής 

φυλής τοu μανιταρόκσαμοu (δεν φταlω εγώ · 
tτσι λtα το manual!), rιtρνώντας μέσα από 
πληθος περιπετειών. Η οθόνη σκpολόρει από 
τα δεξιά προς τ' αριστερά, ενώ εσεlς τρtχετε 
προς την αντίθετη κατεύθυνση, διαδΟΧU<ά προ· 

σπαθώντας να μην πέσετε στη θάλασσα, πη· 
δώντaς εμπόδια. ανεβοκατεβο.Ινοντας δοκάρια, 
αποφεύγοντας φωτιtς, κολυμπώντας ανάμεσα 
σε άλλα εμπόδια, ώσπου να φτάσετε ατο τέ· 

• 

λος στην πριγκίπισσα. Στη διαδρομή θα σας 
επιτεθούν ο bυllet b~ (μια 'νευρική' οβlδα) και 

ο La Kιtu ποu θσ σας πετάει τσεκούρια από 
&να οuννεφα, ενώ "τρώγοντας" τα μανιτάρια 
ποu βρι011tτε ατο δρόμο σας, αποκτάτε ex\ra 
"ζrιiι' Συναντcίlντας τον Starman γίνεστε για 
λίγο ατρωτος Πρόκttτaι για ένα από τα καλύ· 
τερα παιχνιδια ποu είδαμε, και θα αργήσετε να 
το βαρεθεiτε. Η δυνατότητα του scrolllng και 
οι πολλtς μορφες νέων εμποδίων που θα συ· 
ναντάτε θα κpοτησοuν ιι-Jλό το ενδιαφέρον 
σας '1\Ο καιpο Η πμη του είναι 10.265 δρχ 
(Κόκlανος Πcιvθrιρ). 

Parachυte. Είναι ενα ακόμη παιχνιδι της 
Nιntendo, στα οποtο μαζώετε σε μια βάρκα 

τους αλεξιπτωτιατtς που πεφτοuν από ένα 

ελικόπτερο. Προσοχή όμως, '1\Ο'ή tνας μαύρος 
καρχαρlας παραμονεύει μήπως σας ξεφύγει κο· 
νεlς, οπότε τον βλέπουμε να κuνηγαει ταν κο· 
uμένο τον αλεξιπτωτιστή. Δεν λεiποuν τα 
απρόοmα, π.χ. κάποιοι αλεξιmωπστtς πιόνο­
νται οπό τα δtντρα στην άκρη της οθόνης και 

αλλάζει ξαφVU<ό το σημείο mώσης τους, οπότε 
πρtπει να βιαστεlτε για να τους σωσετε. Κο­
στίζει 9.650 δρχ. (MINION}. 

Fυnny Clrcus της Casio. Εδώ πρέπει ν' ανε· 
βόσετε μερικά mθηκάκια σ' ένα ελεφαντάκι 
που γυρίζει γύρω-γύρω στο τσiρκο. Προσtχετε 
όμως, '/1α'ή πού και πού εμφανίζεται ένας γορί· 
λας με γάντια του μποξ να δεiρει τα πιθηκόκια. 
Από την πλάτη τοu ελέφαντα τα mθηκάκια 
πρέπει να πηδήξουν και να πιαστούν από ένα 

σχοινl που κρέμεται από ψηλό. Χαρούμενο πaι· 
χvlδι που κοστίζει 5.150 δρχ. (Αφοι Λαμπρό· 
πουλοι} 

Bιrd Famity της Casιo. Δώδεκα πουλάκια θέ· 
λουν να φάνε ενώ εσεiς χεφiζεατε τη μαμό 

2. Parachute 

τους που τα τα!ζει σκουληκάκια, ενώ κοιrότε 
να διώχνετε κουνώντας την ουρά σας (I} τις 
μέλισσες που σας παρενοχλούν. Ομορφη υπό· 
θεση για τους πιο μικρούς μας φlλους. Koσrl· 
ζει 5.150 δρχ. (Αφο{ Λαμπρόπουλοι}. 

Και με το παιχνίδι αυτό ολοκληρώσαμε την 

παροιισωση των hand hefd Video games. Ελπl· 

ζουμε να σας βαηθήσοψ: να βρείτε κότι που 

θα σας διασκεδάσει. 

Αλλ.α, κι αν tχετε τελειώσει nς εορταστικές 
σας αγορές, πού ξέρετε ... μπορεί κόποιο οπό 
τα δώρα που σας περιμένουν κάτω από το 
χριατοuyεννιάnκο δέντρο να είναι tνα hand 
hetd game. Καλή χρονιό, χορό κι ευτυχία για 
όλους παιδιά. 

ΔιεuΟΟvσεις καταστημότων 

Κόκκινος Πόνθηρ, Bouκouρtστtou26, τηλ. 3641486 
Αφοl Λαμπρόnοuλοι, Σταδlου-Αιόλοu 99, τηλ. 
3245811 
MINION, Πατησlων 13. τηλ. 5238901·9 
I. Παναγιωτόποuλος, ·Σωκρότσυς 26. τηλ. 5238609 
θ. Παnαδότος, nανtnιστηιι!οu 60, τηλ. 3622179 
Ten co. Ελ. BεVI(tλou9, τηλ. 9565708 
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PCW BENCHMARKS 

Benchmarlf 'BBC Α3ΟΟ Arc 310 Atar' .104D ST 
Basίc 5 Basιc 5 FastBASJC 

Ε'. ΑΟΜ ROM -

intmath 0.15 0.35 1.25 
realmath 0.21 0.38 1.63 
triglog 0.8 1.41 6.28 
textscrn 2.73 4.4 88.16 
grafscrn 1.41 6.9 35.67 
store 3.16 6.5 56.57 

aνerage 1.41 3.32 31.61 

EMULATES IBM PC ΧΤ ΑΠΟΚΛΕΙΠΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣQΠΟΣ 

-~-
ΧΡΗΣ'ΓΟΣ ΑΞΑΑ\ΗΣ ιe 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) - ΤΗΛ.: 3622478 • 3644351 • 3607836 ΑΘΗΝΑ 10677 

Amίga 500 
Amiga Basic 

1.7 
2.7 
6.7 

150.3 
25.0 
32.7 

36.52 



AND ΤΗΕ PEANUTS 
κ 

ατό καιρούς, οι rφογρομμαη01ές 

ανακαλύπτουν το μικρό παιδ! που 

φ)βεται βαθιό μέσα τοuς. Εται, 

μεταφtραυν 10 aγαιlψέvα παΙδικό 

τοuς κόιιιι<ς από το πιριοδιι<ό 01011ς υπολοyι-

01ές. Μετό τοv Popeye και τον Mιckey Mouse, 
οεφά έχει ο Snooρy, ο πνευματώδης αυτός 

σχύλος. 0ς γνωστόν, ο Unus tχει χόσει την 

αγαπημένη του κουβέρτα, κι ov ο Snooρy δεν 
τη βρει ούvτομα, τότε ο καημένος ο Linus 
μόλλον θο οδεύσει προς το ψελοκομεiο. 
Εσεlς καθοδηγείτε το Snoopy, μέσα στη γνώ­
ριμη γειτονιό των Peanuts. 

Αρχίζοντας από την αυλή όπου βρίσκεται το 

σπιτόκι του Snoopy. μαζέψτε από κάτω το mό· 

το. Φότε τη σκυλοτροφή (νιαμ-νιαμl) και οφfι­

στε το mατόκι ξανά κάτω. Πίσω από το σπιτά­

κι uπόρχει μια γραφομηχανή. Πόρτε την και 

πηyαινετε στην όκρη της οθόνης. Πληκτρολο­

γήστε κδτι και πδρτε το γράμμα που γράψατε. 
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Μήπως τα συνεχή μηνύματα 
του υπολογιστή 'Όuι of time" 
γ.αι "Game over'' σας κάνουν 
να θέλετε να δώσετε μια γερή 
κλωτσιά στο μόνιτορ; Τότε 

μάλλον είναι προτιμότερο να 
διαβάσετε τις σελίδες που 

ακολουθούν. Θα μπορέσετε έτσι 
να τελειώσετε ένα ακόμη 
επιλεγμένο παιχνίδι και να 
γλιτώσετε και τις 30.αχ> 

δραχμές για καινούρια οθόνη! 

Πηγαίνετε δεξιά, μπείτε δηλαδή στο σπln, δια­

σχιστε την κουζίνα 1\αι nερόστε στο σαλόνι. 

Δώστε το γράμμα 01ov Charlie Brown. Πδρτε 
τη γυόλα με το μπισκότα, κι αφού το φότε 

(μπουρπ!) βγείτε δεξιό από τηv έξοδο, κουβα­

λώντας μαζl σας την όδεια γuόλα. Εtστε τώρα 

010 μονοπότι. Εκεί θα βρείτε ένα ρολόι, κι αν 

εi01ε nερiεργοι, δείτε τι ώρα είναι. Συνεχtστε 

δεξιά, περνώντας από το οχολεlο και τα σπl­

τια, την όιφη του κήπου με το κουτi του ταχu­

δρομεlοu 1\αι το δέντρο με τσ χαρταετό. Λlγο 

mo δεξιό βρlσκεται η άκρη της λψνούλος. Ε~ ει 

μπροστά χοροnηδόει ένας βότραχος. Φυσιι<ά, 

εσεlς τον αιχμαλωτlζετε μέσα στη γυάλα. Αφή­

στε τη γυάλα κάτω. Ταυτόχρονα, ένα βαρέλι 

θα κόνει την εμφάνισή του μέσα στη λψνη. 

Πηγαlνετε τώρα ορι01ερό μέχρι την οθόνη 

με το σχολεlο. Πάρτε την μπάλα και επιστρέψ­

τε στην όκρη της λίμνης. Κλωτσήστε την, κι 

αυτή θα πέσει στη μέση της λίμνης, στη δι­

πλανή οθόνη. Διασχίστε τώρα αντlστροφα nς 

οθόνες που nερόσατε, και συνε)(Ιστε αριστερό 

δύο οθόνες μετά τσ ρολόι. Κότω από το δέ­
ντρα με το μήλο υπάρχει μια σφεντόνα. Παρ τε 

την, και για όλλη μια φορό θα πρέπει να πάτε 

στηv όφη της λψνης (κσκομοtρη Snoopy, τα 
πόδtα σου θα βγόλουν κάλους). Εδώ χρειάζε­

ται προσοχή και συνχρονισμός, διότι εόν καθ' 

όλη την πορεiα σας πέσετε στη λίμνη, θα πρέ­

πει να αρχίσετε ξανά την ίδια προσπάθεια. 

Μόλις δείτε το βαρέλι να ανεβαίνει, πηδήξτε 
επάνω του. Κινηθείτε γρήγορα στην άκρη του 

και πηδήξτε δεξιά. θα προσγειωθείτε πάνω σε 

μια 01αθιρή βαση. ήερψένετε μtχικς ότου δει­
τε την μπάλα και το βαρέλι να ανεβαίνουν. 

Πηδήξτε πάνω στην μπάλα, μετά 010 βαρέλι 
και χωρίς καθUΟΊέρηση πάλι δεξιό. Με tνα 

ακόμη γρήγορο άλμα θα προσγειωθεlτε αοφα· 

λής στην ανrtπερα όχθη. 
Εκεl πιο πέρα υπάρχει ένα πηγάδι, και μέσα 

από αυτό ανεβαlνουν δυο μπαλόνια που συ­

γκρατούν μια τρόμπα. Κτυπήστε με τη σφεντό­

να το πάνω μπαλόνι, κι αφήστε τη σφεντόνα 

κάτω. Πάρτε τηv τρόμπα και κινηθεlτε οριατε­

ρό στην άκρη της λψνης. Απλό πηδήξτε μέσα, 

ώστε να μεταφερθεlτε αυτόματα στην άλλη 

όχθη. 

Μια οθόνη αριστερότερα υπάρχει το δtντρο 

με το χορταετό. Στοθεlτε από κάτω του κι 

αφήστε εκel την τρόμπα. Δεξιό, ξανά στην 

άκρη της λtμνης, όηο~ θα πάρετε τη γυάλα με 



το βάτραχο. Προχωρήστε αριστερά μέχρι τα 

πρώτα σπίτια, και μπείτε μέσα. Προσπεράστε 

το Linus που θα σας μουρμουρίσει για τη χα· 

μένη του κουβέρτα, διασχίστε την κουζίνα και 

βγείτε από την πίσω πόρτα. Στην άλλη άκρη 

της αυλής στέκεται η Lυcy. Αφήστε το βάτρα· 

χο να βγει έξω από την γιιό.λα για να πάρετε 

bonυs βαθμούς, και πάρτε τη σαμπρέλα που 

κρατά η Lυcy. Προσοχή, να μην την aφήσετε 

πουθενά! Πάτε πάλι αριστερά, μέχρι το μονο­

πάτι με τα σπίτια. Μετά πάλι δεξιά, στην οθό· 

νη με το δέντρο. Αφήστε τη σαμπρέλα οκρι· 

βώς κάτω aπό το δέντρο. Εκείνη θα σταθεj σε 

κάποιο ύψος. Πάρτε την τρόμπα και φουσκώ· 

στε τη σαμπρέλα. Στη συνέχεια πηγαίνετε στη 

μια άκρη της οθόνης, πάρτε φόρα και · πηδώ· 

ντας επάνω στη σαμπpέλα • ρίξτε το χaρτοε· 
τό κάτω aπ' το δέντρο. Σηκώστε το χαρταετό 

από κάτω, κι αναζητήστε τον Charlie ~rown. 

Συνήθως θα τον βρείτε επτά οθόνες αριστε· 

ρότερα, εκεί όπου υπάρχει ένα συννεφάκι. Δώ· 

στε του το χαρταετό, και μπαινοβγεlτε μερικές 

φορές κατά δύο οθόνες δεξιότερα. Επιστρέψτε 

στην οθόνη με τη μηλιά, όπου ο Charlίe Brown 
θα πετάει πλέον το χαρταετό του. Πεσμένο 

κάτω θα βρείτε ένα κλειδί. Πάρτε τι:> κλειδί 

από κάτω. Πηγαίνετε δεξιό μέχρι να σuναvΠι· 
σετε το σχολείο. Μπείτε μέσα, και δύο οθόνες 

mo δεξιά βρίσκονται τα ντουλάπια ;ων aποδυ· 
τηρ\ωv. Ξεκλειδώστε το τρίτο από aυτό και 

πάρτε την κουβέρτα. Βγείτε ξανά έξω και ανα· 

ζητήστε τον Linus. Συνήθως στέκεται βουρ­

κωμένος μια οθόνη δεξιά απ' το σχολείο. Δώ­

στε του την κουβέρτα και... συγχαρητήρΙα, 

Snooρy. Μας έβγαλες aσπροπρόσωποιις! 

Γ ουφ, γουφ! 

• 

SPECTRUM: 
Οσοι διαθέτουν Speclrum και κάποιο περιφε· 

ρειaκό τύπου Multiface, ας δώσουν ΡΟΚΕ 
56556,0 για άπειρο χρόνο, όταν το παιχνίδι θα 

έχει φορτώσει 

• του Θεόδωρου Δεβελtyκα 
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Ακρι6ώc; όnωc; και στον 

κινηματοyρόφο, η χρονιό 

nou έρχεται προφανώς θα 
εlναι η χρονιά των "Ν ο 2" 
εnιτuχιών. Πάρα noλλtc; 

οuνέχειεc; εnιτuχημtνων 

τfτλων εlναι σχεδόν 

έτοιμες. Αυτό όμως δεν θα 

nρtπει να σας δυσαρεστεί 

καθόλου. Ολοι σας θα 

θέλατε να nαlξετε μια 

ακόμη φορό tνα Popufus, 
έτσι δεν εlναι ; Ε, λοιπόν 

μαζέψτε πι; φυλές σαι; και 

αyρunνεiτε. Η μόχη για την 

κuριαρχlα θα είναι 

σκληρότερη από κόθε όλλη 
φορά. 

ο 
σοι ε!χατε παίξει 

το Populus, θα 

θuμόστε ότι είχατε 

να κονετε μ' έναν 

πορόξενο σuνδuο· 

σμό στρατηγικής και role 
playιng. Για πρώτη φορά, σας 

δινόταν η δυνατότητα να νιώ· 

σcτc πραγματικό θεός. Κοιτώ· 

ντος από ψηλά την προσπά· 

θειο δuο φυλών να επιβιώ­

σουν και να επιιφατήσουν στο 

φυσικό περιβόλλον, μπορού­

σατε με μια σος κ!νηση να 

τους εξοσφαλlσετε αυτό που 
χρειόζσνταν. Να τους βοηθή­

σετε νο εmβιώσσυν, να ουξη· 

θο(ιν, να ευημερήσουν, αλλό 

στο τέλος υπήρχε πόντο 

ένας σκοπός : η εξαφάνιση 

του οντιπόλοu. Στο 

Powermor~ger οι προγρομιιοτι· 

στtς της ομάδας Bullfrog κρό­
τησαν ουσιαστικό τον lδιο 

'πυρήνα'. καθώς και την τε· 

χνική χειρισμού του παιχνιδιού 

από το χρήστη, ολλό έκαναν 

βοοικές αλλαγές στο επιμέ· 

ρους χαρακτηριστικά, επεκτεί· 

νοντας τις λειτουργlες και δl· 

νοντος περισσότερη "ελευθε­

ρία" στις επιλογές του πο!κτη . 

Με όλλο λόγιο, εδώ δεν κόνε· 

τε συνέχεια τα' ίδια: αναπτύσ­
σετε τη φυλή σας, δημιουργεl· 

τε πολέμαρχους και εκστρα· 

τεύετε ενάντια στον εχθρό. 

970fo 

Στο Powermonger έχετε να 

κάνετε πολύ περισσότερο 

πρόγμaτο, μέχρι να φτάσετε 

ει<εt. 

cτο ιΕΙιΙΑ ... 

Η μοlρο ήταν σκληριΊ γιο το 

βασίλειο του Mll'emer. Αφaνl· 

στηκε μέσα σε μια νύχτα, κά­

τω οπό τη μονιο ενός κατα­

στρεπτικού σεισμοΟ, ο οποιος 

σκόρmοε ένα πuχνό στρώμα 

στάχτης ~πάνω οπό τις αλλο-



τε εύφορες πεδιάδες. Βδομό· 

δες τωρα τρέχετε ασταμότη· 

τα, δtασχιζοντας θάλασσες 

και στεριές. για να βρει τε μια 

νέο πατρlδα, τη γη που θα φι· 

λοξενήσει το μικρό αριθμό 

των πιστών σος, των οποlων 

η μοlρα όρισε να γίνουν οι 

συνεχιστές της φυλής. Μετό 

οπό πολλές περιπλανήσεις, 

ναι ηδη κατοικημένη. Μικρό 

υπανάπτυκτα κρατίδια, που δι· 

οικούνται από σκληρούς nολε· 

μαρχους, σπαράσσονται. αιώ· 
νες τώρα , οπό διαμάχες και 

αιματηρές συγκρούσεις, για τα 

ποιος θα γινει τελικό ο μεγό· 

λος δυνάστης. Ολα αυτό γυρi· 

ζουν μέσα στο μυαλό σας 

Εχετε βρεθεί και στο παρελ· 

θόν αντιμέτωπος με τέτοιες 

συνθι'jκες. Η ακονισμένη οκέ· 

ψη σας και η ηγετική σας πεΙ· 

ρα σός φωτίζουν τελικά τις 
τρεις πιθανές λύσεις στο 

πρόβλημα. Η μια είναι λlγο 

πολΟ εύκολη· υποταγή σ' έναν 

ή , για την ακρlβεια, στον ικο· 

νότερο από τους πολcμάρ· 

χους . Είναι σίγουρο ότι ο φύ· 

λαρχος θα ευλογεl τους θ&· 

ούς για το αναπάντεχο δώρο 

που του έγινε Μια μικρή 

στροτια, οπο ικανούς και ετοι· 

μοπόλεμοuς μοχητες, που 

έχουν μάθει να αντέχουν στις 

κακουχΙες, εlναι ό,τι καλύτερο. 

Ετσι ο λαός σας σώζεται, 
προς στιγμή, κι ε σεις. αναλομ· 

βάνετε ανώτ<!τος διοικητής, 
χαρlζοντας πιθανώς τη ν!κη 

στον πολέμαρχό σας. Ομως 

μετο; Τι γινεται μετα; Ο,τι γΙ· 

νεται συνήθως: Ο φύλαρχος 

πετάει τον άχρηστο πια λαό 

σας στο πιο αφιλόξενο κομμό· 

τι της περιοχής, αφού πρώτο 

αρπάξει ό,τι καλύτερο κουβα· 

• τσu Γ. Κυrιαρlσσn λούν και σκοτώσει τους πιο 
ικανούς . Οσο γtα· σος .. . λίγο 
δηλητήριο στο κ.ροσι. λίγο 

τελικό το ιστιοφόρα aράζει 

στα ήσυχο νερό μιας ξένης 

γης. Δειχνει εύφορη και ήρε­

μη, ευλογημένη οπό τους θε· 

ούς , ολλό έχει ένα κακό. ΕΙ· 

πριν κοψηθεiτε , θα εiνοι η κα· 

λύτερη τύχη, ενώ το σποθl 

ενός φρουρού του αποσπά· 

σματος στην κοιλιά είναι το 
πιο συνηθισμένο. Ο οτιμωτι· 

κός θάνατος θα σας βρει, μια 

κρuα νuχτα, κάτω από τα σε· 

ντόνια, μέσο στη σκηνή σας, 

ίσως πριν ιιαλα καλό μαθετε 

τα νέα της νiκης ... 
Η δεύτερη επιλογή είναι να 

το παlξετε ουδέτερος. Να ζη· 

τήοετε λlγη γη για σας και το 

λαό σας και να αποφύγετε να 

αναμιχτεlτε στις διαμάχες, πο· 

ντόροντας στη γενική φθορά, 



από τις συγκρούσεις μεταξύ 

των πολεμάρχων, και ίσως 
υποκινώντας μεριχές aπό ο~ 
τές. Διπλωματία και μηχανορ­

ραφίες λοιπόν. Ομως η δυ· 
σκολία υπάρχει στην aρχή. Θα 

δεχτούν την, έστω ουδέτερη, 
ύπαρξή σος οι υπόλοιποι αρ­
χηγοί ή θα συμβε! το αναπό· 
φευκτο: θο συσπειρωθούν 
όλοι .εναντίον σας, θεωρώ­
ντας σας κlνδυνο για την πε­

ριοχή; Σlγοuρο δεν μπορεlτε 
να ρισκάρετε αυτή την επιλο-
γή. 

Τ έλος, υπάρχει και η τρlτη 
λύση. Μια λύση που θέλει ψυ­
χραιμία και θάρρος. Μια λύση, 
που τελιχό δεν είναι Πποτε 
άλλο παρά ένας συνδυα~Jός 
όλων των προηγούμενων, αλ­
λά με την προσθήκη μιας 

αποφαmιmκής κlνησης στο 
τέλος: να υποτόξετε όλους 
τους υπόλοιποιις. Κι εδώ βέ­

βαια το ρlσκο υπάρχει, αλλά 
εlνaι η λύση που σος ταιριάζει 
περισσότερο Το αiμα σας 
βράζει εδω και ωρα ... γεννη­
θήκατε βασιλιάς και θο πεθά­
νετε βασιλιάς. Οι άλλοι θα 
δηλώσουν υποταγή σε σος κι 
όχι εσεlς οτοuς άλλοvς . Κι αν 

εlνaι να πεθανετε, aς εlναι 
ταυλάχιστον επάνω στο άλο­
γο, την ώρα της μάχης ... Δι· 
πλωμαrtα και στρατηγικές κι· 
VΙ\αεις δηλαδή. Οι ιθαγενεlς 
μπορεl να εlναι υπανόmuκτοι, 
αλλά αuτο δεν σημαίνει ότι 
δεν μπορούν να σας νική· 
σου ν. Εξάλλου δεν εlστε οι 
μόνοι ξένοι στην περιοχή. 

Αλλες φuλtς, που έχουν ει· 
σβόλει, σκέφτονται τα Ιδια με 
εσάς. Οπως και με τους ιθα­
γενείς, πρέπει να πειστούν να 

ταχτούν υπό τις διαταγές σας 
ή τα κεφάλια τους να πέσουν 

από το σnαθi . Δεν υπάρχει 
άλλη λύση. Οι εκστρατείες θα 
αρχίσουν σύντομα. Μαζεύετε 
ό,τι καλύτερο έχει να προ· 
οφέρει κάθε περιοχή. Να θυ· 

μόστε: Πρεπει τη δύναμή σας 

να την εκμεταλλεύεστε σοφό 
και να μην την σπαταλάτε 

άσκοπα σε συνεχείς μάχες. Κι 
ούτε να "ρουφάτε" τον πλού· 
το της γης , γιατί δεν θα μεl· 

νει τίποτε γι' αργότερα. Εδώ 
έχετε έρθει για να μείνετε κι 
όχι να περάσετε αφήνοντας 
καμένη γη πίσω σος, όπως ο 
Τζένγκις Χαν. Η ισaρροπlα εΙ· 
ναι το παν, κι ον την ανακα­

λύψετε, τότε σίγουρα η μolpa 
θα οας χρlσει POWER· 
MONGER. 

l:'rHMIADI ••• 

Αυτό είναι το σενάριο, επό· 
νω στο οποίο έχει "στηθεί" το 

Powermonger. Οπως βλέπετε, 
οι αποφάσεις που πρέπει να 

παρθοuν από τον παίκτη εlναι 
πολ(ι πιο ούνθετες, κόττ που 
φαlνεται και στο gameplay. 
Γιατl, ενώ στο Popυlus η κάθε 
αναμέτρηση ε!χε κριθεί σε σύ· 
ντομο χρονικό διάστημα, εδώ 

ο νιχητήc; θα αναδειχτεl μετά 

aπό πολλές διaδικασlες και 

πολύ χρόνο κι αφού πρώτα 

όλες οι παράμετροι του παι­
χνιδιού εlναι εuνοικές. Οπως 
και στο Populυs, υπάρχουν 

πολλές διαφορεττκές περιο· 
χtς γιο να δοκιμάσετε τις ικa· 
νότητές σος. Συνολικό 195 

εκτάσεις μπορούν να κατα· 

κτηθούν από εσάς στο 

· Gonquest mode. Ολες μαζi 
αποτελούν μια ήπειρο και ξε· 
κινότε με μια σχετικό εύκολη 

περιοχή επόνω aριστερό στο 

χάρτη. Σκοπός σος εlναι να 

ευημερήσετε στην ntριΟχή, 

κατακτώντας χωριό, στρατο­

λογώντας τον πληθυσμό, μα· 
ζεύοντας τροφή και προμήθει· 
ες και εμπορεύοντος αγαθό. 
Μην ξεχνάτε ποτέ όττ οι όλ· 
λες φυλές κάνουν το Ιδιο με 

σος. Α ν καταφέρετε να υπο­
τόξετε · το 2/3 της περιοχής, 
τότε εlνaι δική σας και θα ει· 



δοποιηθεiτε σχετικό. τότε 

μπορεiτε να προχωρήσετε 

στην κατάκτηση της επόμενης 

περιοχής. Εννοεiται βtβοιο 

ότι όσο πιο "κεντρική" εiνοι η 

περιοχή , τόσο περισσότ-ερες 

περιοχές που συνορεύουν με 

ουτf) θα έχετε γιο να διαλέξε· 
τε, εόν με το καλό γiνει δική 

σας: Επiσης να έχετε υπ' όψη 
σας όn κάθε φορό ξεκινάτε 

ου01αστικό από την αρχή . 

ΠΑ COIΠROLS ••• 

Ο έλεγχο.ς τσu παιχνιδιού 

τψογματοποιειτοι μέσο οπό 

μια σεψό ιcons, τοποθετημέ· 

νων στην κορυφή, στο οριστε· 

ρό και 'μέσο· στο σκηνικό. 

Ολα θυμiζουν πολύ Popυlus. 

Επόνω έχετε μια σειρό από 

μπόρες και ενδεικτικό icons, 
που σας ενημερώνουν για το 

τι κόνετε κόθε στιγμή και πώς 

τα πότε . Στα αριστερό υπόρ· 

χέι ο χόρτης·κότοψη του χω· 
ρου, μια ζυγαριά, που δείχνει 

την ισχύ που έχετε αποκτήσει, 

μια πυξiδο (πατώντας επόνω 

της κινεiτε το λαό σας εκεί 

πσu δεiξοτε) και μερικό 

controls ελέγχου της τρισδιό· 
στοτης απεικόνισης. Οσο για 

το controls μέσα στο σκηνtκό, 

εlνοι παραλλαγές των ιcons 

του Poρulus και παiζουν τον 

lδιο ακριβώς ρόλο. Μέσω αυ· 

τών κόνετε γνωστή την οπό· 

φοσή σας στον υπολογιστή 

και ο λαός ενεργεί σύμφωνα 

με τις διαταγές. Ας δούμε λ! 

γο τα στοιχείο του παιχνιδιού. 

Ο χόρτης ειναι σε θέση να 

σος δώσει πσλύτψες πληρο· 

φορίες , αρκεί να τις επιλέξε· 

τε, όπως στο Mιdwιnler. Για 

παρόδειγμο, μπορείτε να δεlτε 

ταις ο~ι~ισμους 111 
διαμόρφωση του εδόφοuς 

τσuς δρόμους, τα εργοστaοιο 

και τους άνδρες σος. Να δεΙ· 

τε με διαφορετικό χρώμα την 

ιιοοότητa των προμηθειών 

σος Να εντοπlσετε τις θέ· 

σεις των εχθρικών στροτεψό· 

των και των αντίπαλων πολε· 

μόρχων . Επfσης μπορείτε να 

κ όνε τε zoom στο χόρτη ή να 
αλλάξετε την οmική γωνtα 

του χώρου που βλέπετε. Το 

τμημα της περιοχής πσu πα· 

ρου01όζετοι μπροοτό σας, 

όπως στο Poρulus, εlνσι τώρα 

τριοδιόοτοτο. Ο χρόνος κυλά 

καθώς εσ&Ις ποiζετε και μοζ! 

του ολλόζουν οι εποχές. Το 

κολοκαlρι διαδέχεται την όνοι· 
ξη, το φθινόπωρο το καλοκαl· 
ρικαιπόειλέγοντας. Λνόλογα 

αλλόζουν και οι κλιματολογι· 
κές συνθι\κες: Βλέπετε ξαφνι· 
κό τη χώρο να πλι1μμυρiζει 

από βροχές ι'ι να ο σ nρίζει 

από το χιόνι, που πέφτει 

οστομά τη το, ειδικά σnς ορει· 

νές περιοχές. Συγχρόνως με· 

ταβόλλονται οι ασχολίες των 

κατοiκων και οι ανόγκες τσu 
οτpατεύμοτος. Και φυ01κό μην 

περιμένει& οπό το οτρότεuμα 

σας να προχωρό με ταχύτητα 
μέσα σε μια tκταση λaσnωμt· 

νη οπό τις πρόσφατες κοτοι· 

γίδες. Εδώ η προγρομμαnση· 

κή ομόδο μός επιφύλασσε μια 

έκπληξη. σι κλψατολογικές 

συνθήκες μεταβόλλοντaι πολύ 

περισσότερο ο π' 6-, n περψέ· 
νει κονεlς. Γεγονός είναι όn 

μπορεlτε να κόνετε πολύ λ!γο 

για να οιιοτρέψετε την κοκσ· 

κοψlο, αλλό δεν χρειόζετοι να 

μεlνετε με σταυρωμένο τα χέ· 

ρια. Μπορεlτε, πάτώντος ένα 
icon, να διοτόξετε τους υπο· 
τακτικούς σας να κόνουν διό· 

φορες "ευρεσιτεχνίες". Θα 

τους δεiτε λοιπόν να τρέχουν 

στο κοντινότερο δόσσς και να 

κόβουν δέντρο , γιο να χτi· 

σσuν έναν πρόχειρο κοτουλι· 

σμό και να ανόψουν φ ω ntς. 

Ομως (κι εδώ εlναι το ωρala) 

υπaρχει το οικολογικό μήνυ­

μα Δt ν rφέrιει να τιιυς aφή· 

σι.ιι; να 10 ιιαρuι(όνουν. Εόν 

όλο ισ δοοος γινει ξυλεια, 



τότε θα πρέπει να περιμένετε 

να ξaνaδημιοuργηθεl, αλλά 

μέχρι τότε οι κλιματολογικές 

συνθήκες θα αλλάξουν προq 
το χειρότερο. Η ευθύνη είναι 

aποκλει<mκό δική σας. 

ΤΑfΡΑΦΙΚΑ. •• 

Αν και το παιχνίδι aπό τη 

φύση του δεν στηρίζει το 

gameplay στα εντυπωσιακό 

γραφικό, οι προγραμματιστές 

της Bυllfrog δούλεψαν πολύ 

και βελτίωσαν το 

Powermonger σε μεγάλο βαθ­
μό. Ετσι, η τρισδιάστατη απει­

κόνιση είναι πολύ αναβαθμι­

σμένη, σε σχέση με εκείνη 

που χρησιμοποιήθηκε στο 

Populus. Χρησιμοποιούνται 

χρωματιστά πολύγωνα για τη 

σχεδίαση, αλλά με μεγάλη λε­

πτομέρεια. Πολύ εντυπωσιακοί 

είναι οι πολέμαρχοι που στέ­

_κονται ο ένας μετά τον άλλον 
μπροστά στο •τραπέζι" με τα 

icons. Αλλά το πιο εντυπωσια­
κό εlναι η εισαγωγική σκηνή, 

όπου παρακολουθείτε τον κα-

. τάσκοπό σας να έρχεται και 
Ύa μπαίνει στην αίθουσα -των 

αξιωματικών, φέρνοντας μαζί 
του έναν απόρρητο χάρτη με 

τα στοιχεtα της περιο)(1'ις. Τέ­

τοια πράγματα είχαμε σuνηθt­

σει μόνο από την Cιnemaware 

και την Psygnosis. 

OHXDL.~ 

Η έκδοση της Amiga που 
εtχομε στο χέρια μας κυριολε­
κτικό μας •τρέλανε• ηχητικό. 

Η καταπληκτική εισαγωγή του 

παιχνιδιού έχει μια μουσική 

άλλο πράγμα. Πρόκειται για 

ένα κομμάτι που θυμίζει έντο­

να Μπετόβεν (εμένα τουλάχι­

στον έτσι μου φάνηκε), με 

φοβερές ορχηστρ~ές 

εξάρσεις τη στιγμή που σας 

δ&Ιχνει σκυμμένο επάνω στο 

γραφεtο να καταστρώνετε 

σκεφηκός το σχέδια για την 

κυριαρχtα. Αλλά και τα ηχητικά 

εφέ που συνοδεύουν το παι-

· χνίδι εtναι θαυμάσια. Ακούτε 

πρόβατα να βελάζοuν, πουλιά 

να κελαηδούν στο δάσος, 

ήχους aπό τα χωριό, ανθρώ­

πους να φωνάζουν κ.λπ. Οι 

ήχοι αυτοί δεν dναι μόνο εφέ, 

αλλά αποτελούν και σημαντ~ά 

στοιχεlα της εξέλιξης του 

παιχνιδιού γι' αυτό καλό θα 

ήταν να μην κλεtνετε το 

νolume του monitor. Αν για 
παράδειγμα ακούτε πρόβατα, 

τόiε κάπου κοντό υπάρχει κυ­

νήγι και αν κάνετε τις κατάλ­

ληλες κινήσεις, θα φάτε ψητό 

το βράδυ. Επίσης οι κλαγγές 

των όπλων σας προειδοποι­
ούν ότι γίνεται μάχη σε κοντι­

νή απόσταση. Ο ρεαλισμός 
κυριαρχεί στο παιχνiδι. Για πα­

ράδειγμα, αν δεlτε κάποια 
πουλιά να πετάγονται φωνά­

ζοντας από το δάσος, τότε 

προσέξτε, γιατί κάποιος τα 

ενόχλησε. Μπορεί το δάσος 

να κρύβει μια ενέδρα. Τα που­

λιά κελαηδοίιν την όνΙJιξη, 

ενώ ο αέρας που φυσά εlναι 

μήνυμα για τον επερχόμενο 

χειμώνα. Εν ολlγοις. οι προ­

σκοπικές σας γνώσεις ή ακό­

μη ~οι οι παλιές ινδιάνικες τε­

χνικές, αν τις ξέρετε, θα εκτι­

μηθούν ιδιαlτερα αν θέλετε να 

παίξετε Powermonger. Το μό­
νο που δεν μπορείτε να κάνε­

τε ειναι να ακουμπ~σετε το 

αυτl σας στο γυαλί του 

monitor, για να ακούσετε αν 
πλησιάζει το ιππικό. Οι στρα­

τηγοί και οι ποΧέμαρχαι αντι-

δρούν στις 

σης ηχητικά. Εάν η διαταγή 

τους αρέσει, τότε θα ακούσε­

τε ένα ενθουσιώδες 'Ύeah!!'. 

Αν όμως δεν συμφωνούν, θα 

πουν 'Ύeah" μέσα από τα δό­

ντια τους. Αν τέλος δεν πουν 

τιποτε απολύτως, τότε δεν τα 

πότε και τόσο καλό στις απο­

φάσεις σα_ς. Και· τέλος, ένα 
ακόμη hint που θα πρέπει να 
συμβουλεύεστε: η αναπνοή 

του αρχηγού. Αν αναπνέει 

ήσυχα , τότε όλα κυλούν ομα­

λό. Αν όμως τον ακούτε να 

αγχώνεται και η αναπνοή του 

γίνεται γρήγορη ή ακανόνιστη, 
αυτό σημαίνει ότι νιώθει το 

κεφάλι του να μην στέκεται 

και τόσο καλό. Βρε πού φτά­

σαμε πάντως... ποιας θα το 

πίστευε ότι στα 1990 θα 

ακούγαμε τα sρrites να ανα­

πνέουν! 

ΤΑΚΡ'ΥΦΑ 
ΠJIIONIΚJ'HAfATA ΤΟΥ 
POWIRIIONOER ... 

Οπως στο Poρulus, έτσι και 

στο Powermonger έχετε τη 
δυνατότητα να φέρετε το παι­

χνίδι πιο κοντό στα μέτρα 

σας. Για παράδειγμα, μπορείτε 

να επέμβετε στην ταχύτητα 

του παιχνιδιού.· Μπορείτε να 

παραιτηθείτε (Quit δηλαδή) ή 
να ζητήσετε να ξεκινήσετε 

την κατάκτηση της περιοχής 

από την αρχή ή ακόμη και να 

διαλέξετε μια νέα περιο)(1'ι. 

Μπορεlτε να ζητήσετε από 

ταν υπολογιστή να σχεδιάσει 

έναν καινούριο •τυχαlο" χάρτη 

για σας (random map). Και 

φυσικό, κότι πολύ σποuδαiο: 

μπορεlτε να παlξετε με αντί­

παλο ένα φίλο σας σε two 
ρlayer mode, με τη βοήθεια 
modem. Οι ταχύτητες που 

προσφέρονται είναι οι συνηθι­

σμένες: 300, 1.200, 2.400 
baυd. Αν έχετε κάποιο φίλο, 
που έχει επίσης το 

Powermonger και έvα modem, 
καλά θα κάνετε να μην αφή­

σετε την ευκαιρία που σας δί­

νει το παιχνίδι ανεκμετάλλευ­

τη. Και η σύνδεση είναι πολύ 

εύκολη και το gameplay ανε­
.βαiνει κατακόρυφα. 

·i 
ΗJΙΕΚΠΙΟΝΙΚΚ 
rEXfiEE 

·Καφό τώρα παρακαλούσαμε 

την Bυllfrog να συνεχίσει τη 

δουλειά και να μας φτιάξει 

ένα Populυs-clone. Πράγματι, 

τα παιδιά φαίνονται φιλότιμα, 

γιατt όχι μόνο δεν μας είπαν 

όχι, αλλά έκατσαν και έκαναν 

δουλειά στο σύνολο του παι­

χνιδιού, δηλαδή δούλεψαν και 
βελ τ!ωσαν το interface, τα 

γραφικό και τον ήχο . Σ' ένα 

παιχνίδι που ειχε φτάσει στο 

υψηλότερο ποιοτικό επίπεδο, 

σ' ένα παιχνίδι που βραβεύτη­

κε πέρυσι για την πρωτοτυπιa 

ταυ με το πρώτο βραβείο, οι 

βελτιώσεις δεν είναι μόνο δύ­

σκολες, αλλά και προκαλούν 

έκπληξη. Ομως η Electronic 
Ai1s έκανε πόλι το θαύμα της. 
Κλεlνουμε το reνiew, αναφέ­

ροντας ότι το παιχνίδι έχει 

ανακοινωθεί μέχρι τώρα για 

Amiga, ST και PC και προ­

σφέρεται απροστάτευτο, με 

μοναδική προστaσιa την εύρε­

ση κωδικών από το manυal. 

Ετσι, κατά · πόσα πιθανότητα, 

θα μπορεί άνετο να τρέχει 
από τα hard disks και των 

τριcpν μηχανημάτων. Καλό 

παιχνίδι. 

• 



• 
ΔΕΝ ΝΤΡΕΠΕΣΑΙ, ΕΙΣΑΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΩΤΗΣΙ ΑΛΛΑ ΜΑΣ ΦΑ-

ΓΑΝΕ ΟΙ ΣΟΥΖΕΣ , ΟΙ ΚΟΝΤΡΕΣ ΚΑΙ ΜΠΑΡΑΚΙΑ. ΠΑΛΙ 

ΦΡΕΑΤΙΔΑ ΣtΑ ~ΠΙΛΙΑΡΑΑ ΓΥΡΙΖΕΣ ΧτΕΣ, ΝΑ 

ΔΟΥΜΕ ΤΙ ΘΑ ΓΙΝΕΙΣ ΣΤΟ ΤΕΛΟΣ . ΠΡΟΧΤΕΣ ΓΙΑ 

ΜΠΟΟΥΛΙΝΓΚ ΣτΟ CENTER, ΑΝΤΙΠΡΟ · 

ΧΘΕΣ ΜΠΑΣΚΗ ΚΑΙ ΤΟ ΒΡΑΔΥ ΒΟΛτΕΣ ΣΥΟ ΡΟΛΟ1 . ΓΥΡΝΑΙ ΠΟΥ 

ΓΥΡΝΑΣ , ΕΜΠΑ ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΕ ΝΑ ΜΟΥΣΕΙΟ , ΣΤΟ . ΝΑΥΤΙΚΟ , ΣτΟ ΑΡΧΑΙΟΛΟΓΙ · 

k O, ΠΗΓΑΙΝ Ε ΚΑΙ ΣΕ ΚΑΝΑ ΘSΑΤΡΟ. Μlί 

fΣΑ.ΡΚΙΣ ΣΤΗΝ π 11 - Συyκενιρώσου ΡΑΙΚΗ ΘΑ ΤΟ ΠΑΡΕΙΣ 

Τ ' ΑΠΟΛΥΤΗΡΙΟ; 
Ιατρίδη! 

Ο ΠΟΡΤΟ ΛΕΟΝΕ λli -

το·· Πόρτο Λεόνε 
ΓΑΝΕ ΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑ ΣτΟ ΜΕΣ.ΑΙΩΝ.Α , Ι .Α· 

δεν . βρίοκεται 
ΤΡΙΔΗΙ ΚΑΙ CLUB 906 στην Ιταλία! 

Ν' ΑΚΟΥΣ 

~. 

ΣτΟ ΣΠΙΤΙ ΣΟΥ , ο χΙ ΣΤΗΝ ΤΑΞΗΙ "' 'r 

ΔΕΥΤΕΡΑ ΜΕΧΡΙ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 3 ΜΕ 6 ΤΟ ΜΕΣΗΜΕΡ Ι ΑΠΟ ΤΟ NEANIKO ΜΟΥ· I'> 

~ 
ΣΙΚΟ CLUI 906 , Ο D.J. LEO ΚΑΙ Ο ΝΙΚΟΣ ΞΑΝΘΑΚΟΣ ΠΑΡΟΥΣΙ.ΑΖΟΥΝ ΤΙ Σ 

l' 

ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΤΟΥ ΞΕΝΟΥ ΤΡ.ΑΓΟΥΔΙΟΥ , ANT.AMEI · ' ' 
" 

ΙΟΥΝ ΤΟΥΣ ΤΥΧΕΡΟΥΣ ΤΟΥ ΚΟΥ1Ζ ΤΗΣ « ΜΟΥΣΙ· ") ιΙΙ r 
ΚΗΣ ΠΕΝΤΑΔΑΣ ~ , ΣΥΓΚΕΝΤΡΩΝΟΥΝ ΤΑ 20 ΤΡΑ-

1 
ΓΟΥΑ ΙΑ ΠΟΥ ΠΡΟΤΙΜΑΗ ΚΑΙ ΤΑ ΜΗ.ΑΑΙΑΟΥΝ 

~ 
I "-

ΤΟ ΣΑΒΒΑΤΟ 4 ΜΕ 6 Μ.Μ . ΧΑΡΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕΓΑΛΑ 

ΔΩΡΑ Σ' ΟΠΟΙΟΝ ΜΑΝΤΕΨΕΙ ΤΟ ΤΡΑΓΟΥΔΙ Νο 1 . Ί 



.... * • • --~- • ._., 8ί!Ι •••••• 

Είιm σκληροι κομόντος; 

λΠΟΔΕ'ΞΤΕ ΤΟΙΙ! 
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ι.M1W~f.f21• .. -

1t1ιtιιιnιι"•••121κ 2ΜΟ 2& 

ENDURO RACER 
Μην ξεκινήσετε χωρlς ιφόνος ... 
λυτό το παιχνfδι εiναι πολύ κοντό 

στην nρaγματικότητα. 
uι&Ot L\IIOIIIM 181 

- ΙΙΙΙι __ .. .,.... 110 • 

.-trιct8111011otιφllkt ιιοι 100 _.,...,.... .. 
LICENCE ΤΟ KILL 
Η θρlαμβεutlι<ή εruστροφή τοu 

JAMES ΒΟΝΟ rl ένα θοψόC1Ιο fim 

conνersιon sl!oot 'em uρ. 

(1/.111(0% ·-IIl M 
1111 -Η 

UNTOUCHABLES 
Μετό την τοινία tνα συyχλονιστικό 

game. 
a-ot -- 1181 

ΠΙΜ IIJII. 

--·ι118ιl - Cllll 

CHASEH.o. · 
Ενα nολ(ι καλό coin~ Conνersιon 

game. Γιο nαiκτες με ηεlρα. 

κοιιιω ωotιlC• ru 
Π8t ιιιιι 

.., ... ,.... .. '* 
_.....,.,,llκ - -
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ACESOFACES 
Ενα πολύ καλο nφι sιιmιtabon. 

acω•Ot U-N 1111 
fllll 1'1111. 
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F-29 RETALIATOR 
Το σuναρπαστικο ffιght sιmulator 

που τόαα εnοιvεσε ο διεθνής 

τ(ιnος. 
U&ΙIC% ιwιισΜ 1WII 

ru 1'1111. -.. .-.,..... .. .. 
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sofιwlλre 
~~ 

να αποχτήσετε μειιχά 

από τα παιχνίδια των ονείρων σα;, 

χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σα;. 

•Κάθε μήνα, στι; σελίδες αυτέ; 

θα βρίσκετr μι·ρικά 

από τα καλύτερα computer fζames, 

τα οποία μπορείτε 

να παραγγείλετε 

•Πώς; 

Απλά συμπληρώστε 

το κουπόνι και στείλτε το 

στη διεύθυνση: 

ΠΡΟΣ 

ΕΥΡΩΠΜΊ<ΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 

(PIXEL SOFTWARE BOUTIQUE) 

Λ. Συγ.yρού 44 
117 42 Αθήνα 

• Οι τιμέc συμnεριλσμβάνουν ΦΠΑ 
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SUPER WONDER ΒΟΥ KICK OFF 1 τtΜΕ SCANNER 
Ενο ρlaιform game μi: μεγόλη Ετοψαστεiτε ΎΙQ tνο απ' τα Μπορεi να έχετε παiξει με πολλό 
δρόση. καλύτερα football games. Ωιppefs ... , όχι όμως με tνα τtταα 
waoι ~Μ lM! ua&M IA- - fl""€1'. 
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DOUBLE DRAGON 1 τtGER ROAD ΥΑΒΒΑ DABBA DOO 
Φοβερό graphιcs κοι άριστο Τ ο arcacle actιon game με πολλή 
gameρlay, σ' cιυτό το cofl·op Ο σψπαθηΊU<ός ήρωας των comιcs δρόση. 

σε οστεiες nεριπtτειες ιΔΔΙtΟΙ Wl(lίi(H I8M 
conνersιon game. 
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CAPTAIN BLOOD ΤΗΕ WA Υ OF T/GER 
Το γαλλικό ποιχνiδι ncιu 

Οπλιοmτt με τη δύvqιη TCIU ΊIYPIJ RUNNINGMAN 
συγκλόvtσε την Ευρώπη. 

στις μσνομοΧ(ες της Απω 
Ο σωματώδης ARNOLD σ' tνα 

IUI&.OI WIOIII!Jt 11111! Ανατολής. 
δuναμu<ό παχνiδι. IIMH 111111. WIIOI Κ,tιιοι;ι:Η πιιιι 
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HARDDRIVIN 
..-.φιt:ΙΓ .. ,,. 2W tl8 

Α ν ει στ ε από τους σκληρούς 
BEACH VOLLEY HOTROD 

οδηγούς, τότε το game aυτό εiνοι Ενο &οοιςεδοσηκό ποιχνfδι με ADIDAS 
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Με τι λόγια να nεριγρόψει κανε!ς Ενο φοβερό conversion που με SPACERACER a..m...-ptlld 1880 1110 

αυτό το φοβερό 3d ρacman; 8ftCOΛiιNιft,112ot 1110 ""' κονtνό τρόπο δεν πρέπει να Αγώνας ζωής κ σι θανάτου σ' tνα 
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Ε 
χουμε μιλήσει αρκετές φορές στο πετε τη δράση από μια κάμερα τοποθετη· 
παρελθόν για τη γαλλική σχολή μένη πισω από το δράκο και τα εμπόδια 
παιχνιδιών πόυ έχει σlγουρα κόπ έρχονται από το βόθος της πlστας. Εκεl· 
δtαφορεπκό από τις υπολοιπες. Οι νο που πρέπει να κάνετε εσεις εlναι αφ' 

Γόλλοι δlνουν αρκετή σημασιο στο γραφι- ενός μεν να αποφύγετε όλο αυτό τα 
κό και στις λεπτομέρειες του παχνιδιού, εμπόδιο, αφ' ετέρου δε να πυροβολήσετε 
με aποτέλεσμα να μας ξαφνιάσουν αρκε· όλους τους εχθρούς που συναντάτε και 
τές φορές οτο να πάρετε τα διό· 
παρελθόν, ακόμα και φορα bonυs που 
στους οκτάμπιτους Οπου το "μη αληθινό" δεν σημαίνει βρtσκετε στο δρόμο 
υπολογιστές. απαραίτητα ''ψεύτικο" ... σας . Το παιχν ίδι 
Το Unreal βλέπει ωστόσο σας βοηθό· 

από μια διαφορετική σκοπιά τα τρισδιό· ει λέγοντάς σας 'Go Left' ή 'Go Rιght', 
στα τα παιχνtδtα. Πρόκειται στην ουσία για ανόλογα με το σημεfο όπου βρ!σκονται το 
ένα παιχνίδι που θα σας θυμήσει το bonus. Διαθέτετε κάποια ενέργεια που 
Sρace Harrier σε κάποια σημεfα του και μειώνεται όμως σταδιακό με τα χτυπήματα 
κάποια άλλα κλασικότερα παιχνίδια σε μέχρι να σας τελειώσει, ενώ υπάρχουν 
κάποια άλλα. Στο πρώτο μέρος του πcκ- και τα ανόλογα bonus που αυξάνουν την 
χνιδιού οδηγεfτε ένα δρόι<ο, μέσα σε μια αντοχή της ασπlδας σας. Η ταχύτητα του 
πlστα γεμάτη από ~έντρα, 'πόρτες• από παιχνιδιού ειναι αρκετό μεγάλη (μερικές 
βρόχους και διάφορα άλλα εμπόδιο. Βλέ· φορές δεν προλαβαlνετε καν να δεfτε π 

• 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Το Unreal είναι αρκετό καλό, αλλά σε 
μερΙJ(α σημεία του λε~rιε. η λεπτομέρεια 
στα γραφικά. ΕΙναι όμως πολυ γρήγορο 
και φανταζομαι ο τι θα σας αρέσει 

e Γ. Κuπαρ(σσπς 

Η λεπτομέρεια των γραφικών ;ιας 
ελειψε πολύ μερικές σπγμές. 

σας έρχεται), αλλά το controls εlνοι πολύ 
ακριβή και δεν θα έχετε κανένα nρόβλη· 
μα. 

Γ ενικό το Unreal ~Ι ναι αρκετά αξιόλογο. 
• Α. ΛεκόποuΙΙος 



Β ΑΤ 

Β 
ρισκόμαστε στον 21ο αιώνα, μtοο Amiga, αλλά βγαlνουν από την έξοδο 
σε κάποιο από τα σπίτια μιας MIDI, σε κάποιο hlgh·fi, μέσω κάποιων 
μελλοντικής πόλης. Τα παιδιά καλωδlων που συμπεριλαμβάνονται στο 
έχουν μαζευτεl γύρω από τον πακέτο. Ας περάσουμε τώρα στο παιχνlδι. 

παππού, ο οποlος διηγείται την ιστορlα Η ιστορlα εκτυλlσσεται στον 22ο αιώνα και 
ενός παιχνιδιού ονόματι "ΒΑΤΌ που εlχε βρlσκει όλοuς τους αρχηγούς των διεθνών 
ανακοινω&Ι όtt θα κοοοφορούσε κόπου οργανισμών στον αφιλόξενο πλανήτη 
το 1988 από την UBI Soft, αλλά ακόμη Selenia. Και δεν έχουν πάει εκε\ για 
δεν ειχε εμφανιστεl. κάποιο ταξlδι, αλλά για τι εκε\ τους 
Ξαφνικό όμως ανοlγει η πόρτα και έστειλαν οι ηγέτες των κρατών, 

εμφανlζεται ο μπαμπάς κρατώντας στο φοβούμενοι την όλο και αυξανόμενη 
χέρι μια δισκέτα • και μαντέψτε την επιρροή που αυτοl αποκτούσαν . Στον 
έκπληξη των παιδιcίιν όταν μαθαlνουν όtt πλανήτη Selenιa τώρα, βρlσκονται τα 
πρόκειται για το "ΒΑΤΌ το χαμένο στο μυστικά του στοιχεlου Khegol, ενός 
χρόνο παιχνlδι. Οπως καταλαβαlνετε, το χημικού στοιχεlου που καθιστό δυνατή τη 
παιχνlδι έχει καθυστερήσει ελαφρώς να διαπλανητική μεταφορά της ύλης. Οπως 
κυκλοφορήσει και εμεlς υπερβάλλουμε εύκολα καταλαβαlνει κανε!ς, κάτι τέτοιο 
λίγο. Αλλά πώς να μην υπερβάλλει κανε!ς, αποτελεl στόχο για οποιονδήποτε θέλει 
όταν η εταιρία ανακοινώνει ότι θα να αποκτήσε ι δύναμη, για να την 
κυκλοφορήσει ένα χρησιμοποιήσει με 
παιχνlδι με 16 κανάλια κακό σκοπό, και στο 
ήχου, βελτιωμένο Η νέα τεχνολογ(α εισβάλλει στα games παιχνίδι υπάρχει 
σύστημα εντολών, σε ένας τέτοιος, 
σύγκριση με τα ονόματι Vrangor, 
υπόλοιπο slrategy games που είχαν που θέλει να το χρησψοποιήσει, γιο να 
κυκλοφορήσει ως τότε, και άλλα πολλά; κυριαρχήσει στο γνωστό κόσμο. Φυσικά, 
Και φυσικό θα θέλετε τώρα να μάθετε ον κάποιος πρέπει να εμποδίσει την 
η UBI Soft κράτησε τις υποσχέσεις της πραγματοποίηση του σχεδ!ου αυτού και ο 
και σε ποιο βαθμό. ήρωας αυτός εlστε εσείς. Αυτό που 
Λοιπόν, η υπόσχεση για 16 κανάλια πρέπει να κάνετε ε!ναι να σκοτώσετε τον 

ήχου έχει κρατηθε! στο ακέραιο. Φυσικό, Vrangor και η ειρήνη αυτόματα θα 
δεν παράγονται τα δεκαέξι κανάλια από αποκατασταθεl. Αρχικό πρέπει να 
τα κλασικά τσιπάκια ήχου του ST και της εξοπλιστείτε με διάφορα χρειώδη, άλλα 

• 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

από τα οποlα θα αποκτήσετε πιο εύκολα 
και άλλα πιο δύσκολα. Κατόπιν πρέπει να 
περιπλανηθε!τε μαζεύοντας πληροφορίες 

για τον Vrangor, που θα σας φέρουν πιο 
κοντό στο σκοπό σας. Δεν εlναι όλοι 
όμως πρόθυμοι να μιλήσουν και έτσι σε 
μερικούς θα χρειαστεί να εξαbκήσετε 
σωμαtΙΚή βία. Το χειρότερο απ' όλα είναι 
όμως ότι θα συναντήσετε και μερικούς 

πληρωμένους δολοφόνους που έχει 
στείλει ο Vrangor, ο οποίος ξέρει τι 
προσπαθείτε να κάνετε ... Τα γραφικό ε!ναι 
σε καλό επίπεδα και το gameplay θα 
μπορούσε να ήταν καλύτερο αν δεν 
εμποδιζόταν από το σύστημα ελtγχου που 
δεν είναι και τόσο φιλικό. 

ι Κ. Βασιλάκης 



CREATURES 

π 
ολλές φορές έχουμε δει κατοί­
κους πλανητών να μεταναστεύ­
ουν, γιατl ο πλανήτης τους κaτa­
τράφηκε οπό φυσικό φαινόμενα ή 

λόγω εισβολ~ς άλλων, εχθρικών πολιτι­
σμών, που έσπειραν παντού το θάνατο 
και την καταστροφή. Εlνοι η πρώτη φορά 
όμως που γινόμαστε μάρτυρες μετανά­
στευσης ολόκληρου του πληθυσμού 
κάποιου πλανήτη, λόγω του ότι δεν τους 
άρεσε το όνομά τους. Μπορεi να εiχον 
βέβαιο κάποιο δ!κιο, μια και ο πλανήτης 
τους ονομαζόταν Blot κι αυτοl Blotιans, 
αλλά και πάλι δεν εινοι σοβαρός λόγος 
μετανάστευσης. Ετσι, οι Blotιans μετονό­
μασαν τους εαυτούς τους σε 'Fυzzy 
Wuzzles•, έφτιαξαν ένα διαγαλαξιακό δια­
στημόπλοιο και ξεκlνησaν γΙα έναν πλανή­
τη με καλύτερο όνομα. 
Ατυχώς όμως γι' --

ζούσε μια φυλή δαιμόνων που, μόλις 
έμαθε το &οδραμοτιζόμενα και κυρί\ΙΚ; το 
νέο όνομα του νησιού, αποφάσισαν να 
λόβουν δραστικό μέτρο, να εξοντώσουν 
δηλαδή το "Fυzzy Wυzzies'. Ετσι, το προ­
σκάλεσαν σ' ένα πάρτι και μετά το πρώτα 
ποτά συνέλαβαν με ένα δiχτυ όλο τα 
"fυzzy Wυzzies' και το φυλάκισαν. Και η 
ιστορ!ο θα τελεlωνε εδώ, αν ο Clyde 
Radcliffe, ένα Fυzzy Wuzzy, δεν κατά· 
φερνε να ξεφύγει και, όπως καταλaβaiνε­
τε βέβαια, θα προσπαθήσει να ελευθερώ· 
σει τους συντρόφους του. Ετσι, θα πρέ· 
πει να περάσει μέσο από τρiα επίπεδο 
γεμάτα περίεργο πλόομοτο και να οντψε· 
τωπίσει πολλές δυσκολίες για να επιτύχει 
τον τελικό του στόχο. 
Κάθε επlπεδο χωρίζεται σε τέσσερα 

στάδιο. Στο δύο πρώτα ο ήρωός μας περ· 
νόει μέσο από 

αυτόύς, το διοστημό­
πλοιό τους είχε μια 
απρόσμενη συνάντη ­

ση με κάποιον aστε­

Οι χαριτωμiΥοι ήρωες επιστρέφουν .. . 
π\στες που σκρολό· 
ρουν οριζόνtιο και 
πρέπει να οντψετω 
πίσει τους εχθροίιι, 

αλλά τα πράγματα είναι δύσκολα .. . 

ροειδή που το ανάγκασε να προσγειωθεί 
ανιίiμaλο σε κάποιο νησl πάνω στη Γη, 
κόπου στον Ειρηνικό. Και μια και το νησί 
φαινόταν οκοτο!κητο, του έδωσαν ένα 
όνομα που τους φάνηκε καλό ('τhe 
Hipplest place in the known Uniνerse') και 
άρχισαν να χτίζουν τις καινούριες τους 
κατοικlcς. 

Στην άλλη πλευρό του νησιού όμως 

• 

και το φυσικό εμπόδιο. Στο τρίτο στάδιο 
έρχεται αντιμέτωπος με το μεγάλο κακό 
του επιπέδου, κ οι το τέ τορτο στά&ο είναι 
ένα bonυs game, επονομαζόμενο 'ΊΌrιure 
ScreenΊ στο οποίο ο Clyde θα πρέπει να 
σώσει κάποιον σύντροφό του. Υπάρχουν 
ακόμη και κοτοστήμοτa όπου ο Clyde 
μπορε\ να αγοράσει καλύτερα όπλα ή διο 
φορα άλλα αντιιιείμενa που θα τον βοηθιJ 

'~I< ·: .. ΑΝΤΟΧΗ Σ10 Χ~ΝΟ . ~ ' ... . ,.. . . 

η,ο(ιιt1 Ωμ(ΟΟ ιο ινδιο .. cοον οος ιι:m ιο "ροιaιι ομοωιο 
. y.ιοο.ιιιτο καιρο 

σοu.ιοιην πιμ,,ι ... ι:ιa 1ου 
Η Tnaιarrιus, γιο μια ακόμη φορά, έκανε 

rιολίι καλη δοuλ~ιό και έτσι το 'Creaιυres• 
βρισ~c:ται στο ιδια επιrιεδο nοιό rητας με 
ι ο ηιιληκ ιικο 1 urιιc<ιιι ' που ειχομε δει 
πριν arιo μιpιι<uuς μιινες Το γραφικό 
<:ινaι ι. .ο ια ΙΙ\.ΛΙJι<.~a ιιc,u έχουμε δει 
τους ιtλευιαιοuς μηνt.ς με έμφαση στη 
λεnιομερειο και αρκε1ή δοση χιούμορ. Το 
gameρlay είναι πολύ καλό και εθιστιιιό, 
ενω ο ηχος οψnεριλαμβaνει πε1υχημένο 
μουσικα θεμαια και rιολύ καλά εφέ. Σε 
κο&~ κοuιί ιι~ριλαμβ.;ινεται ειιιοης και μια 
r<cιι~Λι:. ι::.νιι;; r ι. ι ι, Vjυιι f 

• Κ. βcισιλόκης 



APPRENTICE 

εν είναι w11 λιγ;;ς οι φορές που σπαθόκια και ρόπαλα για ισχuρόπ:ρα κτu-

μόλις δοιί~ε ΚΟ"οιο ηαιχνιδι πήματα, αλλά και κλειδιά για να ξεκλειδώ-
λέμε Ν:ι ποοι:ι. ειvσ ολόιδιο με νετε τις πόρτες. Το τοπίο περιλαμβάνει 
το προηvοιιιε ια 40 ποο ειδαμει• λιβόδισ με γρσσiδι, λιμνούλες τις οποίες ο 

Το APPREN11CE μας θύμισε το μικρός μας ήρωας θα πρέπει να διασχίσει 
WONDERBOY Με πσραπλησιο σενάριο χωρlς να βρέξει τα δάκτυλό του (μερικό 
και με το γνωστό χσριτωιιενα γραφικό, η κιβώτιο που επιπλέουν δίνουν λύση σ' 
ατμόσφαιρα θυμίζει πσρο πολι'ι το ησρο αυτό το πρόβλημα), καθώς και δέντρο , 
μυθένιο περιβάλλον του WONDERBOγ σπηλιές ολλό και συννεφάκια (σuγκινητικό 
Ας μην κολλήσουιιε ομως στην επιφάνεια όλο αυτό ... ). Το scrollιng είναι πολύ 
κι ας δούμε το πραγμaτα αντικειμενικό ομαλό, σλλό δεν διαθέτει τίποτε το οξιο· 
Ξέρω, θα μοιι πείτε οτι έχετε βαρεθεί να πρόσεκτο. Απλό, κάνει τη δουλειά του. Αν 
κοντρολάρετε ένα ιι κροκσμωμένο σνθρω και το γραφικό είναι καλοσχεδιασμένο και 
πάκι και να αναyκόζεστε να σκοτώνετε με κάποια δόση χιούμορ, δεν κστορθώ· 
σχαντζόχοφους πο· 1ίκια κι άλλα χαριτω· νουν να ξεφύγουν πέρα οπό το μέσο όρο. 
μένα ζωόκισ (οι φιλόζωοι θα διαμορτuρη Πάντως, υπάρχει ποικιλία από aντιπάλους 
θούν έντονα) Ασε που ο τελικός σας και ο καθένας απαιπ:ί διαφορετικό αριθμό 
στόχος είναι η διόοι•Ιση μιας κοπελιάς! κτυπημάτων. Η μουσική που χρησιμοποιεί· 
Μια όμως πρωτοτυπία τοιJ σεναρίου είναι ται για χολ! είναι αρκετά καλή, διαφορεn· 

η ακόλουθη : μπορείτε----------,..- - κή για κάθε επίπεδο 
να κλωτσότε και να του παιχνιδιού. Τα 
κουβαλάτε ένα ξύλινο 'Άλλη μια cι:τομ(μηση του ηχητικά εφέ περιο· 
κιβώτιο, με το οποίο \VONDERBOY;" ρίζοντσι στα άκρως 
δημιουργεiτε έντο· _απαραiτητα. 
νους πονοκεφσλους στους rχθρους σας. Τελικό, πρόκειται για ένα παιχνίδι που 
Μσζευετε επίσης μήλα, σταφuλ.ισ και κάθε θα το εκτιμήσουν περισσότερο οι φανσn· 
λογής ... ζαρζαβατικό. '(10 νι"J αναπληρώσε· κοί οπαδοί του WONDERBOY και των 
τε τις δυνάμεις σας Επισης τα νομίΟ)ιΟ· ομοlων του. Λiγα πράγματα έχει να προ-
το που συλλέγετε σος χρι ο(ονται για σφέρει στον τομέα πρωτοτυπiο, γεγονός 
την αγορά επιπ~εον οπλισμοι.ι στο μαγα· που εiνοι περίεργο για μια εταιρ!α όπως η 
ζόκι που συναντάτε με το οπό κάθε πίστα RAINBOW ARTS. 
Βέβαιο, υπάρχουν και διάιτπαρτα αντικεlιιε 
να γιο ποικίλες χρήσεις όπως πανοπλίες. • Θ. ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

• 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ 

Αι οος ι ο aΟ"fοιιν bωρο οοχοιηθπτr μοζι ιου 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Μου ορεσε αρκετά. Αλλο πόλι, εψοι 
φανατικός του WONDERBOY Ας nόω 
να ξονσποιξω πριν έρθει ο αρχισυντό· 
κ της ... 

Κ. ΒΑΣΙΑΑΚΗΣ 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

li ελλειιj;η ποικιλίας κο. nρωτοτυnιας 
ριχνει κοθετα το ενδιαφέρον γιο το 
APPFIEN11CE. 



OPERATION STEAL ΤΗ 
tι η yαλλιιtι εμμονtι νια cva διιδ τους 

ΤζCημς Μηοντ 

ο 
σον αφορό τα νέα 

από το χώρο της 

παραγωγής, δεν 
έχουμε ακόμη κότι 

συνταρακτικό. Περιμένουμε 
να δούμε το WONDERLANO, 
ΤΗΕ SECRETS OF ΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ ISLANDS, CRUISE 
FOR Α CORPSE και όλλα 
πολλό Πρέπει όμως να επι­
σημόνω ότι επιτέλους ήρθε 
το ΤΗΕ FINAL ΒΑΠLΕ, το 
οπο\ο εlναι φανταστικό. Ε\ναι 
η από καιρού ανεμενόμενη 

συνέχεια του LEGEND OF 
ΤΗΕ SWORD που εινaι, κaτό 
τη γνώμη μου πόντο, το πιο 
ολοκληρωμένο και ρεαλιστικό 
adνenturc που έχω δει ως 
τωρα. Αν δεν υπόρξουν τiπο­
το aπρόσμενες εκπλήξεις, 
πρέπει να είναι η καλύτερη 
περιπέτεια της χρονιός. Το 

Φίλοι adνenturers, η ξακουστή, και ίσως η τεύχος, αποφόσισα να ξε-
μπερδεύω με τα διόφορα μα­

καλύτερη σ' όλο τον κόσμο συντεχνία μάγων του γικό scrolls που έχω μαζέψει 
περιοδικού μας, σας εύχεται ένα δημιουργικό, ως χιλιόδες χρόνια τώρα. Ετσι, 
προς τις επιθuμιες και τις προσδοκίες σας, 1991. σαν ένα δώρο για την και-
Εμείς όλοι εδώ περάσαμε αιιτές τις μέρες πολύ νούριο χρονιά, σας γνωστο-

καλά. aνταλλάσσοντας όμορφα και χρήσιμα δώρα, .ποιώ ότι όποιο~ θέλει μπορε\ 
t~n<-rε εσεί': ;ι.εφάλι ποντικού τετρακοσίων ετών να πρ~μηθευτει κόποιες οπό 
">"\."'' - • ' τις λυσεις των adνentures 
αιuα νιιχτερίδας εξακοσίων ετων, δέρμα δράκου που ακολουθούν παρακότω. 
:τροιστορικής ε.1οχής κ.λ..ϊ. Πίναμε τα μαγικά μας Οι αριθμο\ δίπλα σημαlνουν 

Ιfu.τρα, ο Γιώρ'{Ος Κuπαρίσσης εLχε μια την ποσότητα που υπόρχει 
ε-ι.ϊληκτικιj συνταγή που έβλειες αμέσως τον για την καθεμlο aπ' αυτές. 

ουρανό Υ.αι τα άστρα. και γενικά περάσαμε μέρες Εχου~ε και λέμε λοιπό~: 
εκιϊληκτικής nιιr/V\ίας Αιιτόν το μήνα έχουμε για BARD s TALE ι (6), BARD S • ~ν;~ · . . • TALE 111 (1), DUNGEON 
σας μια γαλλικη συνταγη και ειμαι υποχρεωμένος MASTER (2) ΙΝD ΙΑΝΑ 
να σας αναφέρω την Υ.αθοριστική βοήθεια του JONES (3), ' JAK MC 
φ(λου μου και εκλεκτού μάγου Κώστα Πολύζου, KRACKEN (9), ΜΑΝΙΑC 

για την έγκαιοη παοουσίασή της. MANSION (5), ΟΡΕRΑτιΟΝ 
" " STEAL ΤΗ (3), FUTURE 

• του Αντρέα ταοuρινόκn 
έχει όλα. Πέντε κύριους χοροκτή­
ρcς, χρόνο, κτηριακές ουνθήκες(Ι) 
και ό,τι όλλα μπορειτε να φαντα­
στεlτε. Πριν προχωρήσουμε όμως 

στην αναλυτική παρουσίαση της πε­
ριπtτειός μας, σας έχω μια πολύ 

μεγόλη έκπληξη. Οπως πρέπει να 
ξέρετε από το χριστουγεννιότικο 

WARS (1), CHRONO-QUEST 
Ι (Atarι 4 - Amιga 7), 

CHRONO-QUEST 11 (4), 
MINDFIGHTER (5), DREAM ΖΟΝΕ 
(3), KNIGHTMARE (2), TOTAL 
ECLIPSE (3), CASτLE MASTER (6), 



OEJA·VU I (2), OEJA-VU 11 (9), 
SHAOOWGAτE (3), UNINVIfEO (9), 
ZORK I (5), MOONMIST (13), 
CUΠHROATS (9), WITNESS (6), 
LURKING HORROR (6), 
WISHBRINGER (13), HOLL YWOOO 
HI-JINKS (2), ΒΑΠLΕτΕCΗ (1), 
PLANEτFALL (9), STATIONFALL 
(9), HlfCH·HIKERS (12), ΒΕΥΟΝΟ 
ZORK (6), LEATHER OF PHOBOS 
(9), SHERLOCK HOLMES (11focom 
5), FAERY TALE (1), GREAT 
ESCAPE (1), PARY MASON (1), 
LOROS OF RINGS (2), SHAOOWS 
OF MOROOR (5), ΗΟΒΒιτ (2), 
SHERLOCK HOLMES (Μ. HOUOE 
5), REBEL PLANET (3), ΚΑΥLΕτΗ 
(2), GREMLINS (1), CALLING (2), 
ORAΚULA (1), TREASURE ISLANO 
(4), VOOOOO CASΠE (3), RΙGEL'S 
REVENGE (4), GRANGE HILL (6), 
GOLDEN ΒUΠΟΝ (5), PIRATE 
AOVENTURE (3), JEWELS OF 
BABYLON (6), VALHALLA (1), IN 
SEARCH OF ANGELS (2), JEKYLL 
ΑΝΟ ΗΥΟΕ (2), DOMES OF SHA 
(3), HAMMER OF GRIMMOLD (3), 
VENOM (3), NEVER ENDING 
STORY (10), VERA CRUZ (3), 
SYDNEY AFFAIR (2), HEAVY ΟΝ 
ΤΗΕ MAGIC (2), ROBIN OF 
SHERWOOD (2), ROBO CITY (4), 
τιΜΕS OF LORE (4), ΚΕΝτιLLΑ (3), 
TERRORMOLINOS (2), MORDOR 
QUEST (1), BIG SLEEZE (1), ΜΑΤ 
LUCAS (2), INSCREBIL HULK (6), 

MURDER OF MIAMI (2), 
SORCERER OF CLAYMURD 
CASHE (2), SPIOERMAN (5), 
FANTASTIC FOUA (6), 
BORROWED τιΜΕ (4), TRACERS 
SANCTION (3), TASS ΤΙΜΕ IN 
ΤΟΝΕτΟWΝ (2), LEGEND OF ΤΗΕ 
SWORD (4), ΜΥΤΗ (5), FISH (β), 
CORRUPτiON (5), JINXTER (β), 
PAWN (1 4), GUILD OF THIEVES 
(5), COLOSSAL ADVENτURE (12), 
DUNGEON ADVENTURE (7), 
ADVENTURE QUEST (6), LOROS 
OF TIME (5), RED ΜΟΟΝ (2), 
PRICE OF MAGIC (5), SNOWBALL 
(4), RErURN ΤΟ EDEN (5), WORM 
IN PARADISE (4), EAIK ΤΗΕ 
VIKING (5), EMERALD ISLE (5), 
KNIGHT ORC (12), GNOME 
RANGER (10), LANCELOT (5), 
INGRID'S BACK (4), SCAPEGHOST 
(6), Μιλάμε δηλαδή για λύσεις περl· 
ποu 105 διαφορετικών adνentures(!). 
Δεν έχετε παρά να στείλετε ένα 
γράμμα κι ένα γραμματόσημο εσωτε· 
ρικού για περισσότερες πληροφο­
ρίες. Προσέξτε γιοτ! θα τηρηθεl αυ­
στηρή σειρά προτεραιότητας. Μετά 
από αυτό, πιστεύω να μην έχετε 
πια κόνενα παράπονο από τη στήλη 
μας. Καιρός όμως να δούμε αναλυ­
τικό την περιπέτειά μας. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

οι Αμερικανοl έχουν φτιάξει ένα "τέ­
λειο• αεροπλάvο, το οποlο χαρα­
κτηρlζετοι σαν τέτοιο, γιατί διαθέτει 
ένα ειδικό σύστημα το οποίο αχρη­
στεύει όλα τα επlγεια ραντάρ. Ταυ· 
τόχρονα, διαθέτει μια τεχνολογlα 
laser, με την οποlα ρίχνει nς βόμ­
βες του σε στόχους με μέγιστη 
απόκλιση 0,001%(1). Κάθε τέτοια 
βόμβα μπορεί να καταστρέψει μια 
πόλη σαν τη Νέα Υόρκη μέσα σε 
10 δευτερόλεπτα . Το πειραματικό 
μοντέλο που έχει κατασκευαστει 
δεν μπορεί ακόμη να ανανεώνεται 
σε καύσψα ενώ πετά. Αυτό λοιπόν 
το πειραματικό μοντέλο κλέβεται 
κάτω οπό τη μύτη, στην κυριολεξία, 
των Αμερικανών. Πρώτος βασικός 
ύποπτος θεωρείται ο στρατηγός 
Manιgua. Εχοντος σπουδάσει κοι­
νωνιολογlα στο Πανεπιστήμιο του 
Harνard, εκλέχτηκε πρόεδρος στην 
Παραγουάη πριν τρlα χρόνια. Σιγά­
σιγά όμως κατόρθωσε να εmβόλει 
μια στρατιωτική χούντα και aυτοανα­
κηρύχθηκε δικτάτορας της χώρας. 
Φυσικό, αμέσως δημιουργήθηκε μια 
ομάδα ανταρτών με το όνομα 

' 

ΕτΑΙΡΙΑ Del ρhιne 
Soflware/Cιnemalι que 

ΥΠΟΛΟΓΙΠΕΣ Αιarι ST Amιga 
ΙΒΜ . ΙΒΜ συμβατοι 

ΤΥΠΟΣ Mouse drιven anιmalcd 
graphιc adνenture 



LIBERTAD, οι οποlοι προσπαθούν 
να ανατρέψουν τη δικτατορlα και να 

ξαναφέρουν τη δημοκρατlα στη χώ· 

ρα τους. Και φυσικό, οι καλοl Αμερι· 

κανοl σταμάτησαν να υποστηρίζουν 

τον πρόεδρο Manιgυa και uποστηρ{· 

ζουν τοuς αντάρτες(!). Ποιος εlναι 

ο John Glames; Πράκτορας της CIA 
με τον κωδικό DSC3, ύψους 1,85m, 
βάρους 75 κιλών, 33 χρονών, ο 
οποlος στην επτάχρονη προUπηρε· 

σlα του έχει φέρει σε αlσιο πέρςις 

αρκετές δύσκολες αποστολές. Στο 

πανεπιστήμιο της Βοστώνης αναδεi· 

χτηκε πρωταθλητής στα 1.500 ελεύ­
θερο και στα 200 πεταλούδα(!) . Το 

1981, ενώ υπηρετούσε στην Ασlα, 
έμαθε τις ανατολικές πολεμικές τέ· 

χνες, έχοντας τον τlτλο του Master 
of Nίnjitsυ. Το 1983 τέλειωσε με 
επιτυχία το Ινστιτούτο τεχνολογίας 

τη·ς Μασσαχοuσέπης. Εlναι εκπλη· 

κτικός σκιέρ, εκπληκτικός δύτης, 

μοναδικός στη μάχη σώμα με σώμα, 

και απόλυτος γνώστης σε ό,η αφο­

ρά τη σύγχρονη κατασκοπευτικη τε· 

χνολογlα, δηλαδή ηλεκτρονικό, χη· 

μικό κ.λπ. Μοναδική του αδυναμlα 

οι γυναΙκες ... Εν ολlγοις, μπροστά 

του ο Τζέημς Μποντ εlναι ένας 

απλός τυφλοπόντικας. Γιατι εlναι 

πρώτος ύποπτος ο στρατηγός η 

πρόεδρος Manigυa, Βασική αιτία 

ένα τέλεξ που έστειλε στα κεντρικά 

γραφεία της CIA ο πράκτορας 
DSC2, το οποlο λέει: "Πληροφορlες 

για την υπόθεση Stealth Χρειάζομαι 

βοήθεια ενός ακόμη πράκτορα". 

Ετσι, το πιο πιθανό είναι ότι ο 

Manιgυa είναι μπλεγμένος έμμεσα ή 

άμεσα στην κλοπή αυτή. Η CIA 
όμως υποπτεύεται και τους Σοβιετι­
κούς, δηλαδή την K.G.B. Παρόλο 
που οι επικεφαλής των Σοβιεηκών 

ε\ναι υπέρ του διαλόγου των 2 
υnερδuνόμεων, στη μυστική αστυνο· 

μία υnόρχουν δυνάμεις ανεξέλε· 

γκτες. Υποψιάζονται και τον Σοβιε· 

πκό καθηγητή Lυcasιewιcz , ο οποί· 

ος ενώ δούλευε σ' ένα παραπλήσιο 

σχέδιο αεροπλάνου με το Stealth, 
ζήτησε άσυλο στη Δυτ. Γερμονιο. 

Σκοπός σου είναι να εντοπlσεις το 

κλεμμένο αεροπλάνο και, ον δεν 

μπορείς να το φέρεις πίσω, να το 

καταστρέψεις. Προσωπικό δεν με 

συγκίνησε το σενάριο αυτό, όπως 

και το αντίστοιχο του Codename: 
lceman. Εlναι, κατά τη γνώμη μου, 

φανερό ότι το πλησίασμα των 2 
υπερδυνάμεων έχει φέρει σε αμηχα· 

νία, άρα και έλλειψη έμπνευσης , 

όσους δεν προσαρμόζονται με τη 

νέα πραγματικότητα. Θα χρειαστεl 

Ισως αρκετός καιρός, μέχρι να δού· 

με ένα καλό και στοιχειωδώς πρω· 

τότυπο κατασκοπευπκό σενάριο. 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡ\ΣΜΟΣ 

Τα γραφικό του OPERAτiON 

STEAL ΤΗ κινούνται σε πολύ ικανο· 
ποιηηκό επlπεδο και είναι οπωσδή· 

ποτε καλύτερα από τα αντίστοιχα 

του FUTURE WARS. Ο χαρακτήρας 
είναι αρκετό καλά σχεδιασμένος, 

ενώ τα σχέδια των διάφορων χώ­

ρων είναι ρεαλιστικό. Υπόρχουν 

ορισμένα απ' αυτό ποu ξεχωρίζουν, 

φτάνοντας σε πολύ υψηλό στάνταρ. 

Σαν τέτοια αναφέρω τα γραφικό 

των χαρτοφυλάκων, όταν τους ανοl· 

γεις, όλο το κομμάτι που διαδραμα· 

τlζεται από τη στιγμή που ελευθε· 

ρώνεις την κοπέλα από το βυθό 

της θάλασσας μέχρι που μπαlνεις 

στο παλάτι, οι σκηνές στο τέλος, 

από τη στιγμή που κρέμεσαι οπό το 
ελικόπτερο και μετά, ενώ έξυπνες 

είναι και οι σκηνές όπου δέρνεις 

τους aντιπάλους σου. Πάνω απ' όλα 

όμως βρlσκεται το εισαγωγικό κομ· 

μάτι της περιπέτειας που αφορά 

την κλοπή του αεροπλάνου από 

έναν ξένο πράκτορα. Λες και βλέ· 

πεις κινηματογραφική ταινία. Αν σ' 

αυτό προσθέσεις και τους όμορ· 

φους συνδυασμούς χρωμάτων που 

υπάρχουν, τότε σ!γουρα έχουμε ένα 

πολύ καλό σύνολο γραφικών. Ο 

ήχος του εlναι επlσης πολύ καλός, 

ικανοποιητικός γιρ μια κοτασκοπευ· 

τική περιπέτεια, με την έννοια ότι 

βοηθό .στο να αναδε ικνύεται το 

στοιχείο της δράσης. Δεν γίνεται 

πουθενά βαρετός, ενώ υπάρχουν 

και ορισμένα κομμάτια που συνοδεύ· 

ει το anιmatιon της οθόνης, δηλαδή 

την κίνηση του ήρωα, το άνοιγμα 

διάφορων συρταριών ή πορτών 

κ.λπ. Σίγουρα πάντως εlναι πολύ 

ανώτερος από τον αντlστοιχο της 

Sierra στο Codename: lceman. Και 
εδώ πάντως θα ξεχωρlσω τις 

μές της έκπληξης, δηλαδή: όταν 

τι ξαφνικό συμβαινει, η μουσική παί· 

ζει ανάλογα. Συνολικά, 01 προγραμ· 

ματιστές, και ιδιαίτερα η (ή ο) Jean 
Baudlot, έχουν κάνει πόρο πολύ κο· 

λή δουλειά στον τομέα aυτό. 

Ας περάσουμε όμως στον τομέα 

του χειρισμού του , γιοτ! σlγουρα 

εδώ η Cίnematique γράφει τη δική 
της ιστορία. Γρόψαμε και στο τεύ­

χος τοu Απριλη '90, όταν πορουσιά· 
ζαμε το FUTURE WARS, ότι η 
πρώτη ανάλογου χαρακτήρα προ· 

απάθεια έγινε με το BERMUDA 
PROJECT της Microsoft, που όμως 
δεν βρήκε μεγάλη ανταπόκριση. Au· 
τή τη φορά οι προγραμματιστές 

βεληώνουν ακόμη πιο πολύ το σύ· 

στημα με το οποίο λειτουργεί η nε· 

ριπέτεια. Ας δούμε όμως τα πράγ· 

ματα με τη σειρά. Πατώντας και τα 

δύο πλήκτρα του mouse εμφανίζε· 
ται ένα μενού με τις εντολές 

VERSION, RESTART GAME, BACK 
UP DRIVE, LOAD GAME, SAVE 
GAME. Η πρώτη αφορά την έκδοση 
που έχεις, η δεύτερη σε ξεκινά από 

την αρχή, η τρίτη ρυθμlζει το drινe 

που θέλεις να χρησιμοποιείς γιο να 
κάνεις load/saνe και οι δύο τελευ· 

ταlες αφορούν το σώσιμο και το 

φόρτωμα μιας θέσης, σε μια από 

τις εlκοσι μία διαφορετικές, που δη· 

μιουργεί. Πατώντας το αριστερό 

πλήκτρο του moυse ρυθμlζεις την 

κίνηση του χαρακτήρα. Τοποθετείς 

το mouse όπου θέλεις, πατάς μια 
φορά το αριστερό πλήκτρο και ο 

ήρωας πάει εκεί όπου θέλεις, εκτός 

και αν παρεμβάλλεται κάποιο εμπό· 

δια , οπότε πρέπε! να κάνεις ενδιά· 

μεσες κινήσεις. Εδώ θεωρώ όη το 



Fυtυre Wars λειτουργούσε καλύτε­
ρα, δηλαδή είχε πιο άμεση ανταπό· 

κριση στην κίνηση που ήθελες. Χα· 

ρακτηριστικό αναφέρω την κίνηση 
του ήρωα όταν θέλεις να κάνεις 
OPERATE ARM OF STATUE. Στό· 
σου ακριβώς αριστερό στο άγαλμα 
και ενεργοπο[ησε αυτή την εντολή. 
Τότε, αντι να τ' ανοίξει αμέσως , θα 
πάει δεξιό , θα ανέβει μέχρι το 
μπαλκόνι, θα ξανακατέβεt, και μόνο 
τοτε θα το ανοίξει(!). Πατώντας το 
δεξί πλήκτρο του mouse, εμφονιζε· 
ται το μενού με τις εντολές που 
χρησιμοποιείς στη δράση σου. Αυ­
τές είναι οι EXAMINE, ΤΑΚΕ . 
INVENTORY, USE, ΟΡΕRΑτΕ και 
SPEAK. Εδώ οι προγραμματιστές 
φάνηκαν καλοί στη δουλειά τους. 
Ετσι, λαμβάνοντας υπόψη τους τις 

κριτικές για την πρώτη τους περι­

πέτεια, φρόντισαν να εξαφανίσουν 

τα αρνητικό , όπου υπήρχαν, ενώ 

ταυτόχρονα έκαναν κι άλλες βελ· 

τιώσεις . Να τι εννοώ ακριβώς: με 

την εντολή ΕΧΑΜΙΝΕ μπορείς να 

εντοπίσεις τα διάφορα αντικείμενα 

ή χαρακτήρες που βρίσκονται στην 

οθόνη και επιλέγοντας ένα απ' αυτό 
με το moυse , να πάρεις την περι· 
γραφή του. Αυτή τη φορά πρόσεξαν 
και δεν χρειάζεται να 'σαι ακριβώς 

δίπλα σε κάτι που εξετάζεις, ώστε 
λειτουργώντας την πιο πάνω εντο­
λή να βρεις αν κρύβεται κάτι, γεγο­
νός που ήταν το κύριο μειονέκτημα 
του Fυtυre Wars. Ετσι, στην αρχή 
από την πόρτα κάνε EXAMINE 
COIN REτURN SLOT και ο χαρα· 
κτήρας θα παει μόνος του κοντό 
και θα βρει ον υπάρχει κόtι ή όχι. 
Αν όμως θέλεις να εξετάσεις κάτι 
από το ιnνentory σου, τότε λειτουρ­
γείς διαφορετικά. Πατάς το δεξl 
πλήκτρο του moυse, εμφανίζεται το 
μενού με τις εντολές, πας στην 
ΕΧΑΜΙΝΕ , κι αυτή τη φορά πaτός 
πόλι το δεξί πλήκτρο του moυse. 
Τώρα εμφανίζεται ένα άλλο μενού 
που δείχνει τι αντικείμενα έχεις . 

Επiλεξε ένα από αυτό, κι έχεις την 
περιγραφή του. Μ' αυτό το σύστημα 
η εντοΛή INVENTORY λειτουργεί 
για να βλέπεις μόνο τι κουβαλάς 

και η SPEAK μόνο για να μιλήσεις 

σε κάποιο άλλο. Οι εντολές όμως 
USE και OPERATE έχουν κι αυτές 
διπλή λειτουργία. Αν τις επιλέξεις 

με το αριστερό πλήκτρο του mouse, 
τοτε αφορα εξωτερική λειτουργία, 

π.χ. ΟΡΕRΑτΕ DOOR ή OPERATE 
GRILL κ.λπ. Αν θέλεις να χρησιμο­

ποιησεις όμως καποιο αντικείμενο 
απ' αυτά που έχεις, τότε θα επιλέ· 
ξεις το δεξί πλήκτρο του mouse. 
Δύο παραδείγματα: για να πάρεις 
την εφημερίδα, κάνεις τα εξής: δεξί 
πλήκτρο του moυse οι εντολές , δε· 
ξΙ πλήκτρο του mouse επιλέγεις το 
USE, αριστερό πλήκτρο επιλέγεις 
το coιn. Ετσι, έχεις το USE COIN 
ΟΝ. Τώρα πήγαινε στο COIN SLOT, 
πάτο το moυse και παlρνεις την 
εφημερlδα. Για να πάρεις όμως το 
αποτύπωμα από το ποτήρι, κάνεις 

τα εξής: δεξί πλήκτρο του moυse 
ο ι εντολές, δεξί πλήκτρο του 

moυse επιλέγεις το USE, δεξί πλή· 
κτρο του moυse επιλέγεις το 

cίgaretιe paper και πάλι δεξί πλή­
κτρο του moυse επιλέγεις το glass. 
Ετσι, έχεις την εντολή USE 
CIGAREΠE PAPER ΟΝ GLASS. 
Με λίγη εξάσκηση θα δείτε ότt όλα 
είναι εύκολα. Απλά ξανατονίζουμε 
ότι, αν θέλετε εξωτερική δράση των 
εντολών, πατάτε το αριστερό πλή· 
κτρο του moυse, ενώ, αν θέλετε 
δράση που αφορά το inνentory σας, 
το δεξί πλήκτρο. Ετσι, ο χειρισμός 
του έγινε πιο εύκολος και ξεπερό· 
στηκαν πολλά προβλήματα που 
υπήρχαν στο Fυtυre Wars. Επανa· 
λαμβάνω ότι το μοναδικό μειονέκτη­
μα εμφανtζετaι στην κίνηση του κύ· 
ριου χαρακτήρα. 

ΑΥΜΟΣΦΑFΑ - ΔΡΑΣΉ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η aτμοσφaιρα της περιπέτειας, 
αν και δεν βοηθιέται ιδιαίτερα από 

που υπάρχουν και που πρaγμa 
είναι εντυπωσιακοί. Σ' αυτό τον το­
μέα έχει γίνει πάρα πολύ καλή δου-
λειά. Ε'.]~ι;1 

Η δράση είναι πάρα πολύ πλού· ·--~~ 
σιa . Εχει aρκετούς γρίφους, 

από τους οποίους είναι πολύ καλ.οί ~ ..... 
και σε γνήσιο Τζέψς·Μnοντίστικο 

στιλ, ενώ ταυτόχρονα υπάρχουν και 
δεκατρία τύπου arcade κομ 
Ναι, διαβάζετε σωστά. 

αριθμό. Το πρώτο είναι όταν δpcι~~··l!!!! 
τεύεις από τη σπηλιά και κολυμπάς 

στην υπόγεια σιtηλιό. Το πιο δύσκο­
λο και εκνευριστικό σημείο της 
ριπέτειaς . Το δεύτερο ε!νοι όταν 
δραπετεύεις με την κοπέλα από το 
βυθό Ακολουθούν 4 mazes 
φρουρούς που πρώτα πρέπει να 

φτάσεις στο κλειδί και μετά στην 
έξοδο Ακολουθεί ένα arcade με το 
σκούτερ , σου όπου κυνηγάς τον 
πράκτορα και aποφεύγεις τους καρ­
χαρίες, κι αυτό όπου, ακριβώς 

πρέπει ν' aποφύγεις τους άλλους 
που σε κυνηγούν. Ακολουθεί αυτό 
που αποφεύγοντας τους καρχαρίες, 

πρέπει • κάνοντας EXAMINE 
SEAWEED ·να βρεις και να πάρεις 
το elaslιc band, πράγμα δύσκολο 
γιοτ! σ' αυτό το σημείο οι εντολές 

δεν δουλεύουν σωστό. Μετά έρχο· 
νται άλλα 4 mazes αυτή τη φορά 
ποντίκια . Το σίγουρο πάντως είναι 

ότι η δράση του, εκτός οπό το να 
είναι εντυπωσιακή, είναι τόσο πλού­

σια που δεν θ' αφήσει παραπονού­

μενο κανέναν. Ας δούμε και μερι­

κούς γρίφους. Πώς δραπετεύεις 

από το κλουβί; .Κάνε γρήγορα USE 
ΡΕΝ ΟΝ LOCK στην πόρτα. 
USE WATCH ΟΝ WALL στα 
και USE WATCH ΟΝ WALL 
αριστερό . Τώρα πήγαινε και 

OPERATE GRILL. Πώς κάνεις αντι­
περισπασμό στο τέλος; Πριν μπεις 

στο δωμάτιο του επιστήμονα, USE 
ELECTRIQUE CΑίΚΕ ΟΝ 

ELECTRIC PLUG, OPERATE 



ELECTRIC RAZOR, USE ELECTRIC 
RAZOR ΟΝ TRASHCAN. Μπες, και 
στην πρώτη ευκαιρία σώσε . Αμέσως 

κάνε την εντολή USE CIGAREΠE 
ΟΝ COMPUTER (κάτω δεξιό). Το 
τελευταίο τσιγάρο το red. Οrον 
ακούσεις τον αντιπερισπασμό, ενερ· 

γοποlησε την εντολή. Οταν γ\νει η 

έκρηξη OPERATE ΟΠΟ, αλλά μό· 

νο στο πρόσωπο . Μετά USE 
COMPACT DISC ΟΝ CD PLAγER 
και αμέσως φύγε από την NW πόρ­
τα. Στο ελΙJ<όπτερο USE ELASτιc 
BAND ΟΝ ΒΟΜΒ και στην ακριβώς 

από κάτω οθόνη OPERATE 
LIFEBOAT. 
Το OPERAτiON STEALTH είναι 

aπολαυστικότατο. Διαθέτει πολύ κα­

λό γραφικό και ήχο, πλουσιότατη 

δράση, έξυπνους γρίφους, arcade 
δράση. Ολα αυτό συνθέτουν ένα 

πολύ καλό σύνολο , με μοναδικά μει­

ονεκτήματα το σενάριο και λίγο την 

κiνηση του χαρακτήρα . Μην το χά-

ΑΡΧΙΖΟΝ1ΆΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠmΙΑ 

Αφού περάσεις όλα τα προκαταρ. 

κπκό, βρίσκεσαι στην αίθουσα ενός 

αεροδρομίου. Πήγαινε κοντό στο 

newsρaρer box και ΕΧΑΜΙΝΕ COIN 
RETURN SLOT. Βρίσκεις ένα νόμι­

σμα και το παίρνεις . USE COIN ΟΝ 
COIN SLOT. Παiρνεις μια εφημερί­

δα. Προχώρησε αριστερό και μπες 

στην πόρτα. Βρίσκεσαι μέσα στις 

τουαλέτες. Μπες στην πρώτη τουα­

λέτα. 

Μέσα EXAMINE NEWSPAPER οι 
πρώτες σου πληροφορiες. 

OPERATE BRIEFCASE, ΤΑΚΕ ΡΕΝ, 
EXAMINE AMERICAN PASSPORT, 
ΤΑΚΕ BENCH OF NOTES, ΤΑΚΕ 
AMERICAN PASSPORT, EXAMINE 
CALCULATOR, OPERATE 
CALCULATOR. Ανοίγεις την κρύ­

πτη. EXAMINE UNUSED 
PASSPORT, EXAMINE PASSPORT 
FALSIFIER, OPERATE UP ΒUΠΟΝ 

ή το κάτω μέχρι να δείξει FRANCE. 
Εδώ είναι καλό να κάνεις S.ι\VE , 

γιατί σ' ορισμένες εκδόσεις θέλει 

διαβατήριο άλλης χώρας. Εχοντας 

σώσει, δοκ!μασε με το φρουρό μέ-

χρι να βρεις το σωστό. Στις περισ­

σότερες πάντως εκδόσεις θέλει την 

επιλογή France. OPERATE 
UNUSEO PASSPORT το κλείνεις , 

ΤΑΚΕ UNUSEO PASSPORT, USE 
UNUSEO PASSPORT ΟΝ 

OPENING, OPERATE ENTER 
ΒUΠΟΝ, OPERATE BRIEFCASE. 
Κλείνεις το χαρτοφύλακα κι έχεις 

φτιάξε ι ένα γαλλικό διαβατήριο . 

Βγες έξω και πήγαινε στο φρουρό. 

USE FRENCH PASSPORT ΟΝ 
CUSTOMS OFFICAL. Σ' αφήνει να 

περάσεις. Αν έχεις λάθος διαβατή­

ριο σε συλλαμβάνει. Πήγαινε στις 

πληροφορiες και SPEAK 
WELCOME HOSTESS. Σου δίνει 
ένα τηλεγράφημα. EXAMINE 
TELEGRAM. Διαβόζεις: "Fiight 714. 
Mr Martιnez". Προχώρησε αριστερά 

και στον οπλισμένο φρουρό USE 
AIRLINE τiCKET ΤΟ GUARO. Περ­
νάς μέσα. Στα αριστερό τώρα υπάρ­

χουν δύο έξοδοι. Πήγαινε στην κά­

τω αριστερά, σ' ουτή που είναι δί­

πλα στη μεσαία τζαμαρία. Μέσα 

βλέπεις τις αποσκευές από την 

πτήση 714. Πήγαινε γρήγορα σ' αυ­
τές και κάνε συνέχεια ΕΧΑΜΙΝΕ 

BAGGAGE μέχρι να δεις τ' όνομα 

Martιnez. Αμέσως κάνε ΤΑΚΕ 

BAGGAGE. Φύγε και πήγαινε δεξιό 
στις τοuολέτες . Μπες στην πρώτη 

αριστερό . Μέσα OPERATE 
BAGGAGE. Βρίσκεις ένα ρολόι και 
μια ξυριστική μηχανή που το παίρ­

νεις. Βγες και στον προθάλαμο των 

τουαλετών πήγαινε δεξιά και εντό­

π ισε την πρίζα . Τώρα κάνε 

EXAMINE ELECTRIC RAZOR, 
OPERATE ELECTRIC RAZOR. Ανοi­
γεις το πίσω μέρος του και βρίσκεις 

κάτι καλώδια . USE ELECTRIC 
CABLE ΟΝ ELECTRIC SOCKET. 
Σου λέει να aγαρc1σεις ένα red 
carnatιon για αναγνώριση και όπ η 

συνάντησή σας θα γ\νει στο πάρκο. 

Η αυτοκαταστροφή της κασέτας εl· 

ναι φάρσα. Αυτό σημεlωσέ το, γιατί 

θα σου χρειαστεί σαν κίνηση αντιπε· 
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ρισπασμού προς το τέλος της περι· 

πέτειας. Πριν φύγεις , USE 
BAGGAGE ΟΝ BIN για να aποφύ­

γεις τους ελέγχους. Βγες και στον 

αξιωματικό , USE FRENCH 
PASSPORT ΟΝ CUSTOMS 
OFFICAL. Προχώρησε αριστερό και 
βγες από τις πόρτες. Οταν έρθει 

το ταξi, γρήγορα μπες μέσα . Αν το 

χάσεις δεν πειράζει. περίμενε και 

θα έρθει και άλλο. Σε πάει στο κέ· 

ντρο της πόλης. Πήγαινε αριστερά 

και μπες στην τράπεζα. Στον υπάλ· 

ληλο USE BENCH OF NOTES ΟΝ 
θΑΝΚ CLERK. Παίρνεις μερικό 
coιns. Βγες έξω και πήγαινε δεξιά 111111ιι8ιιί 
στο λουλουδάδικο . Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 

FLOR IST, SPEAK FLORIST, USE 
COINS ΟΝ FLORIST, ΤΑΚΕ REO 
CARNAτiON , όπως σου έλεγε και 

το μήνυμα . Πήγαινε αριστερά, συνέ· 

χισε πίσω από την τράπεζα και πή­

γαινε στο πάρκο . Τώρα κάνε SAVE, 
γιοτ! η επόμενη δράση πρέπει να 

γινει πολύ γρήγορα, αλλιώς χάνεις . 

Μέσα στο πάρκο, αφού σώσεις , 

USE RED CARNAτiON ΟΝ JOHN. 
Το φοράς στο πέτο. Πήγαινε και κά· ..... 
τσε στο παγκάκι, με διπλό κλΙJ< του 

moυse. Ο σύντροφός σου έρχεται, 

ένα αμάξι όμως τον παρακολουθεί 

και τον σκοτώνει. Αμέσως πήγαινε 

κοντά του. Παfρνεις ένα κλειδι και 

μια κάρτα που γράφει το νούμερο 

2.475. Φύγε αμέσως πηγαίνοντας 
κάτω, ως_ το πεζοδρόμιο, και μετά 

δεξιά. Αν καθυστερήσεις, σε σuλ· 

λαμβάνουν για το φόνο! Σ' αυτή την 

περίπτωση ξαναφόρτωσε και δοκlμα· 

σε πόλι μέχρι να τα καταφέρεις. Αν 

τα κάνεις όλα σωστά, πήγαινε και 

μπες στην τράπεζα. Στον υπάλληλο 

USE BENCH OF NOTES ΟΝ 
CLERK και παiρνεις μερικά coins. 
Θα σου χρειαστούν αργότερα για 

να αγοράσεις κάτι, και αν δεν το 

κάνεις τώρα, δεν θα 'χεις άλλη ευ· 

καιρiα. Τώρα USE CARD ΑΝΟ ΚΕΥ 
ΟΝ ΒΑΝΚ TELLER. Τώρα κατέβα 
τις σκάλες. Ο υπάλληλος θα σου 

tχει ανοiξει τη σιδερένια πόρτα 
όπου φυλά τις θυρiδες . Κάνε 

EXAMINE SAFE μέχρι Ύa βρεις αυ­
τό με το νούμερο 2.475 ... Η συνέ· 
χεια επί της οθόνης . · 8 
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WALT DISNEY 
ANIMATION 
τ 

CΑΙΠΟΟΝ & ΑΝΜfΑΠΟΝ 

Σχεδόν όλοι μας, ανεξορ11\του ηλudας και 

φ\Jλου, έχουμε περάσει αρκετtς ευχόριστες 

στιwtς παρΟJ<ολουeώντας στο σινεμά ή στην 

τηλεόραση ταινίες κινουμένων σχεδίων. Στα 

φιλμ αυτό των τεσσάρων με πέντε λεπτών, αλ· 
λά και στα μεταγενέστερα αδέλφια τσuς, που 

φτάνουν σε διάρκεια και τις δίιο ώρες, βυθιζό· 

μοστε άθελΔ μας σε κόσμους φαντα011ι<ούς ή 

UΠ!\ρκτούς, στον κόσμο των ανθρώπων ή των 

ζώων, σε κόσμους γήινους και διαστημικούς. 

Ολα αυτό χάρη στην κlνηση εκατοντάδων χιλιά· 

δων σχεδιων, που σχεδιασμένα σε σελλυλόιντ 

προβάλλονται με γρ()γορη ταχύτητα, ξεγελ<ί>­

ντας το ανθρώmνο μάτι και δημιοιιργοΟν έτσι 

την ψtυδαlσθηση της ιdνησης. 

Πρωτοπόρος στο anιmatιon , τσ ζωντάνεμα 

δηλαδή αψυχων σχεδlων, υπήρξε ο γνωστός 

αμερικανός Walt Dιsney. Ο ίδιος και οι συνερ­
yότες του δφιούργησαν μια σειρά από ήρωες, 

που με τα καμώματά τους διαοκtδοσαν γενιtς 

ολόκληρες. 

Σήμερα, πόνω από εξήντα χρόνια μετά την 

πρώτη εμφάνιση τοu Mlckey Moυse, οι σχεδta· 
στtς και οι εικονολήπτες της αυτοκρατοp!ας 

του Dιsney χρησψοποιούν πλέον και την ηλε· 

κτραν~κή τεχνολογlο πtρα από το χαρrt και το 

μολύβι Η σχεδlαση και ο tλεyχας των ταιVΙών 

μπορεl να γlνει αποτελεσμαηκότερα στις οθό­

νες των ηλεκτρονικών υπολογιστών, ώστε η 

ποιότητα κσ.ι η ποσότητα των παραγόμενων 

ΊQJVιών να πολλαπλαmάζετοι. 

Τα art woιkstatιons, υπολογιστές δηλαδή με 

αποκλειστucή χρήση για σχεδιασμό και κίνηση, 
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txouv πλέον βρει το οντtστοιχο τους στους 
unoλoyιoτtc: ευρύτερης χρήσης. Σήμερα θα πα­

ροιισιόσουμε το Walt Disney Anιmabon statιon, 

που σας βοηθά όχι απλά να δε!τε τις δυνατό­

τητες της Amiga για γροφιι<ό, αλλά και σας 
γνωρlζει το μuΟtιΚά του εnαyyελματiα anιmator. 

Γ!νετt λοιπόν Dιsney στη θέση του Dιsneyl 

Ο άνθρωπος ανέκαθεν αναζητούσε 

νέους τρόπους έκφρασης και με 

ης τέχνες προσπάθnσε να βρει 

διέξοδο.στις ανησυχίες του. Η 

ζωγραφική και ο κινηματογράφος 

συνδυάστηκαν γόνιμα, για να 

παράγουν κάτι το διαφορετικό. Ο 

καρπός αυτής της σχέσης 

βαπτfστηκε cartoon. 

ΕΠΙΜΕΛΕ!Α: ΘΙΟΔΩΡΟΣ ΑΕΒΙΛΙΓΚΑΣ 

ΤΟ ΙΙΑΙΊΚΟ ΚΟΥΠ ... 

Το πρόγραμμα αποτελε!ται από δύο δισκέτες, 

μία με το καθαυτό πρόγραμμα και μΙα με tνα 

πρόγραμμα επ!δειξης/ειψάθησης . Ενα καλο· 

γραμμένο εyχειρίδιο και μιο χόρτα εyγιίησης 



συμπληρώνουν το πακέτο. Το πρόγραμμα οποι· 

τεί μνήμη τουλάχιστον ενός Megabyte, ενώ κο· 
λωσορίζει την ύπαρξη περ~σσότερης μνήμης, 

ενός δεύτερου floρρy και σκληρού δίσκου (που 

εμείς • δυστυχώς • δεν διαθέταμε!). Το 
Animation Studιo χρησψοπαιε! τη γνωστή μέθα· 
δο προστασtας, την απαραίτητη δηλαδή εισογιιr 

γή λέξεων του εyχεφlδιου σε σημεία • κλειδιά 
του. Ετσι οποθαρρύνονται κάποιοι από το να 

αντιγράφονν το πρόγραμμα με O!<ano το προ. 
σωmχό τους όφελος (βλέπε. πεφαl1Ι(ά οντtyρο. 

φσ). 

OIΠPnrEE ΕΠΑΦΙΣ... 

Η αρχική οθόνη μας πληροφορεΙ πως το 

πρόγραμμα εtναι coρyrιght 1990 WaJt Dιsney 
Computer Software lnc. με την ευθύνη nρο­
γραμματισμο(ι από τη Sdent Sof\ware. Αφο(ι 
φορτώσαμε τα Anιma~on Studιo, κοθορlσαμε το 

μέσα εκεlνο που θα χρησιμαποιεl τα πρόγραμμα 

yια buffer της εντολής UNDO. Αυτό μnορεi να 
εiναι η RλΜ, εφόσον &αθtτετε αρκετή, ή τα 

Πορρy ~ αχόμη κάποιος 0ΙΙλ/fρός δlσκος. Η. εm· 
λογή της RAM εmταχύνει κατά πολύ 11ς διaδι· 
κοσfι:ς ανάκλησης μιος ενέργειας, όταν τα 

πρόyματα έρθουν διαφορεnκά από ό,11 υnολαγ\· 

σατε. 

Με μεγάλη έκπληξη αντuφtοαμε ένα σύστημα 
επιλογών με ίcons, αντί για τα πιο σννηθισμtνα 

droρ down menus. Το πρόγραμμα εμφαν!ζει 
έναν κατάλογο με το μtρη από το οποία οποτε· 

λείται η "ιστορία' μας. Κάθε στοιχεία αυτού ταυ 

κατάλογου αν11πρασωnεύει και ένα frame οπό 
τι> anιmabon που tχοψε δημιουργήσει (η αισιο· 

δοξία μας είναι δίχως όρΙα). Τα ατοιχεια ταυ κά· 

θε frame είναι εύκολο να ανσγνωριστούv με μια 
μαnό κω δlνοuν πολύnμες πληροφορίες yια το 

μέγεθος και την πορεlο της εργασίας μας. Ο 

κατάλογος αυτός μπορεί να θεωρηθεί σαν μια 

ταινία, με μια σημανnκή διαφορά: όποτε θελή· 

αουμε, μπορούμε να παρεμβόλλςιυμε κάποιο κο· 

ρέ ανάμεσα σε δύο άλλα ή και να το διαγρά· 

ψουμε. 

Εmλέγοντος το ιcon σχεδιοσμο(ι, μπαpοί\Ιε 

Wκολα να δημιουργήοαυμε μια σεφό· οπό εικό­
νες με ένα Wκολο στη χρήση ταυ σχεδιασnκό 

υποπρόγραμμα. λυτό περΙλαμβάνει διάφορο πά· 

χη μολιιβtαύ, mνέλο. πολλά fill ρattems, εύκολη 

δημιουργlο κύκλων, ελλείψεων, παρολληλόγρομ· 

Χωρίς 
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το lnk & σαc; tnιτρtnι:ι να αναμlξtτt χρωματι-
σμtνοuc; χαρCΙΙ(τήρες σε φόντο διοφορετικοu χρώμοτοc;. 

μων και ευθειών. Εnlσης μεγεθύνοε.ις μtροιις 

της οθόνης, κόψιμο και κόλλημα παραθύρων 

και, και, κοι. .. Με λlγα λόyια, εiναι ένα ολοκλη­

ρωμένο nακtτο σχεδιασμοι:ι. Με την τεχW(ή 

του flipping (καμιό σχtση με το αγαπητό σας 
ρήμα φλιπόρω) μποραΟμε να σχεδιάζουμε το 

επόμενο frame βοmζόμ&νοι στο προηγούμενο, 
π.χ. τους διαδοχικοι:ις τριποδισμούς ενός αλό­

γοιι που καλπάζει. 

Ολα αυτό γlνονται με μεγάλη ευκολία, όπως 

και οι υπόλοιπες λεtτοuρyίες του Anιmatιon 

Studio. Εξάλλοιι, για τη δημιουργία των 

backgrouπd graptιlcs, των λεγόμενων τοπίων 

δηλαδή, οπαιτεlται ελάχιστος κόπος κω χρόνος. 

Το πρόγραμμα μπορεt νο χρησιμοποιήσει tτοι· 

μες εικόνες οπό πολλά προγρόμματα σχεδια· 
σμο(ι, μεταξύ των ο ποΙων ,βρίσκεται φυσικό και 

το Deluxe Palnt. Οι εικόνες αυτές μπορούν να 
είναι οποιασδήποτε ανάλυσης της Amiga (αχό· 
μα και ΗΑΜΙ). Με την επιλογή του icon PLAY, 
η σειρό οπό frames που υπόρχει στη μνήμη αρ· 
χlζει να ζωντανεύει, να κινεlτω. Ο χρήστης 

μπορε{ να επιλέξει το frames εκεlνα που εmθυ· 
μεΙ νο συμμετάσχουν στην κίνηση, καθώς και να 

ρυθμ!σει την τοχύτητά της. Επίσης, υπόρχει η 

δυνατότητα ανnατροφής της ροής της κtνησης 

(κόn σαν reνerse play τοιι βlντεο). Βtβοια, το 
εκπληκnκότερο είναι πως, ον χρειαζόμαστε κό· 

n να παρομεlνει στην οθόνη για αρκετό χρόνο 

(βλέπε δευτερόλεπτα), δεν είναι απαραίτητο να 

σχεδιόσαυμε tνον τερόσnο aριθμό οπό frames. 
Απλά καθορίζουμε το χρόνο σε πεντηκοστά 

του δευτερολtmου, για τον οποίο επιθυμούμε 
το συγκεκριμένο σχέδιο να πιφαμείνει επί της 

οθόνης. Αυτό εξοιχονομε! τεράσnα ποσά μνή· 

μη ς. 

XPDMA ιt OXI ΧΡΩΙΙΑ; 

Το caήoon μπορεt να διαθέτει tγχρωμα σχt· 

δια, το οπο!ο ε!νοι άκρως εντυπωσιακό (μιλάμε 

πόντο γι' αυτά που εlδαμε στη δισκέτα επίδει· 

ξης, καθώς εμεlς μόνο καραγκιοζόχιο ζωγpαφί· 

ζαυμε). Η χρήση χρώματος δεν εnηρεόζει την 

ταχύτητα κίνησης, καθυστερε! όμως τη διαδικα· 

olo της δημιο\)ργ!ος της μtνι • τωνtας μας και, 
το σημαντικότερο, καταβροχθίζει μπόλικη μνήμη. 

Η συμβουλή τοιι manυal εlναι να αχολουθηθεl η 

γνωστη διαδ4χαοlο της δημιουργ(ας ceιtoon σε 
χαρτl: ιφώτο σχεδιάζουμε, βλέπουμε αν η κlνη· 

ση ικονοποιει nς ανάγκες μας κοι κατόmν χρω­

μαrtζοιιμε τα σχέδιά μας. Ετσι γλιτώνοψε πο­

λύnμο χρόνο και κόπο. 

Ο χρωμαnσμός των σχεδlων μας μπορεl νο 

γlvει εκτός από απευθείας κοι με τη βοήθεια 

ενός ορ~θμο(ι από utilfties. Ετσι, μπορα(ιμε να 

PIXEL IΙΑΝΟΥΑΡ!ΟΣ '91173 



τη vta ι:ικόvα. 

ανπγράψουμε ομάδες χρωμάτων από ένα frame 
σε κάποιο άλλο, να δώσουμε προτεραιότητα σε 

ορισμένα χρώματα έναντι άλλων ή και να προσ­

διοΡ!σσι.ιμε κάθε χριJJμα με βάση το ποσοστό 
επί τοις εκατό του κόκκινου, πράσινου και μπλε 

πσu θα περιέχει. Το πρόγραμμα υποστηρίζει 

όλα τα modes οθόνης της Amίga, καθώς και 

παλέτ~ς μ~ 2, 4. 8, 16, 32 ή και 4.096 χρwι.ιατςι 
(σε ΗΑΜ mode). 

Εναλλακτικά, μπορούμε να μετατριψουμε τις 

χρωματικές σuστόσεις των σχεδlων μας σε 

cn<ιtς του γιφ!ζου (grey scale conνerslon). Και 
με τις δύο Μσεις, το αποτέλεσμα αγγ!ζει την 

ποιότητα τοu σελλuλόιντ. 

flljii(A ΕΦΕ 

Ενα τέτοιο πρόγραμμα δε θα μπορούσε να 
μην διαθtτει και μηχανισμό δημιοuργlας ·~όποιων 

special effecls. Τα πςιραθέτοuμε για την τέρψη 
σας: 

• SCROLL, μe το onolo η κlνηση δημιοuργει­
ται, εισέρχεται στην οθόνη ή αποχωρει από ου­

τη. Μπορούμε να ορ!σοuμε την κατεύθυνση και 

την ταχύτητα/ομαλότητα της κ!νησης. 

• SIZE, το οποιο κοθορlζει τη σμJκρuνση κατά 
112 ή κάτό 114 του tτame. 

• MOSAIC, όπου εμφανlζεται το λεγόμενο 

pι.ιι.elization, η σννένωση δηλαδή γειτονικών οη­

μείwν σε όλο και μεγαλύτερα τμήματα (κατό 

τον αρχισυντάκτη δηλώνει επίσης την ε πικρά τη· 

ση του αγαπητού μας PIXEL έναντι κάθε αντι· 
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πόλου περιοδικού του χώρου). 

• ΜΟτtΟΝ BLUR μόνο για το ΗΑΜ mode, με 
το οποίο κάποιο frame μπορε( να εκμεταλλεύε· 
ται το γνwστό φαινόμενο του τρεμοπα(γματος 

της οθόνης και να φαlνεται με τη σειρά του να 

τρεμοπαίζει. Καθένα από τα ειδικά εφέ αποδίδε· 

ται στο συγκεκριμένο frame πάνω στο οποίο 
6QΙJλειίοψε και καταχωρεlται σ' έναν κατάλογο 

φτιαγμένο ειδικά για το λόγο αuτό. Ετσι, μπο· 

ρούμε ανά πόσα στιγμή να ορ!σουμε, να προ· 

σθέσουμε ή να διαγράψουμε εφέ από tον κατά· 

λογο. 

ΗΧΟ~ & IIOYDΚH 

Οι στερεοφωνικές ικανότητες της Amιga 

στην παραγωγή κόθε λογής ήχου αξιοποιούνται 

από το πρόγραμμα. Δύο ήχοι μπορούν να ακου­

στούν ταυτόχρονα από κάθε κανάλι (δηλ. τέσ­

σερις συνολικό). Το Anιmatιon Stυdio χεφlζεται 

έναν ήχο εlτε ως τt)nου foregroυnd, ε!τε ως τύ­

που background. Το πρώτο ε!δος παίζεται μια 

φορά και στη σννέχεια σταματά, ενώ το δεύτε­

ρο ακούγεται συνεχώς σαν μουσικό χολ! (έτσι 

δεν το λέμε Αντώνη;). Το πρόγραμμα επιτρέπει 

το ταυτόχρονο πα!ξψο τεσσάρων συνολικό 

ήχων με οποιονδήποτε σννδυασμό Ίύπων. Δεν 

υπάρχει περιορισμός ως προς το πλήθος των 

ήχων που μπορούν να χρησψοποιηθούν στην 

ιστορ!α μας, μόνο η μνήμη που διαθέτουμε κο· 

θορ(ζει το αν θα συμπεριλόβουμε κοντσέρτο ή 

μερικά γρυλίσματα (σαν και αυτό του Κιιπαρ!σ-

ση, όταν βάλει γκολ στο Kick off). Αναπόφευ· 
κτα, υπάρχει και η ανάλογη λίστα με ήχους που 

θα αρχ!σουν να παράγονται μόλις το συγκεκρι­

μένο frame εμφανισθει. Μπορούμε να ορ{σουμε 
paths με sυbdirectories, όπου θα φυλόμε διαφο­
ρετικοιίς ήχους και μουσικές, έτοιμες να μετα· 

φερθούν στην CHIP RAM, όταν έρθει η κατάλ· 
ληλη ώρα. Τέλος, εύκολα επιλέγοψε το κανάλι 

·αριστερό ή δεξl · από το οποlο θα ακόυστει ο 
ήχος, καθώς και την ένταση του παραγόμενου 

θορύβου (προτιμήστε χαμηλό νolυme σε ώρες 

κ01νής ησυχlας). 

Η δισκέτα επ!δειξης περιλαμβόνει μια σειρά 

από τύπους κίνησης έτοιμων ιστοριών. Ετσι, 

μπορούμε να δούμε τοξοειδή κ!νηση, τρέξψο, 

αναμο'νή και μετά τρεχάλα, πτώση και διάφορα 
άλλα ωραία πράγματCΙ\ Εκε!νο όμως που αποτε· 

λε! και το κλου της υπόθεσης ε!ναι μια ιστορ!α 

με τον Donald Duck. Αρχικά πρέπεΙ να επιλέ· 
ξουμε ον θέλουμε χρώματα ή απλό σκιtς του 

γκρ!ζου. Αν και η έγχρωμη έκδοση κάνει αρκεΊή 

ώρα έως ότου να εμφανισθε!, αξίζει τον κόπο 

να περιμένετε κάτι παραπάνω. Πρόκειται για τις 

γνωστές γκριμάτσες που κάνει ο Donald, όταν 
ε!ναι θυμωμένος: ο υπολογιστής του εμφαν!ζει 

χιόνι! Ξαφνικά στην εικόνα προβάλλει ο Mickey 
Mouse, ανογγέλοντας that's all folks. Ενα σχε· 
τι.ιι.ά απλό δεiγμα των δυνατοΊήτων του Walt 
Disney Anιmabon S\υdίο. 

ΕΠΙΛΟrΟ~ 

Το πρόγραμμα αποτελεί ένα υπόδειγμα σω­

στής δουλειός και προγραμματισμού με βάση 

τις ανάγκες του χρήστη. Το επαγγελματικό επί­

πεδο που χαρακτηρίζει όλες τις επιμέρους 

διεργασ!ες του Animatιon S\udio αντανακλόται 
σta αποτελέσματα που παράγονται με αυτό. Οι 

παλιοl επαγγελμαrtες animators θα το δοuν με 
θαυμασμό αλλό και φθόνο: με τη βοήθεΙά του 

πολλοl μέτριοι μπορούν να γ(νοuν καλύτεροι, 

ενώ περισσότεροι θα ασχοληθούν με το 

anιmation. Εκμεταλλε(Ιεται τις δννατότητες της 

Amιga στο έπακρο, για όσους γκρινιάζουν διαρ­

κώς και χαρακτηρlζουν τη μεγάλη κυρ!α των 16· 
Μ ως ποιχνιδομηχανή. Και επιπλέον, αποτελέΙ 
τον καλίιτερο φόρο τιμής που θα μποροίισε να 
α ποδοθει στον άνθρωπο που χρωμάτισε τα 

όνειρό μας: τον WAL'Γ DI SNEγ, 

I 
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EfsfucH ΕΑ ΥΤΕ Β 
COMPUτERS ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 

Π Ρ Ο Σ Φ· Ο Ρ Ε Σ 

·~~ 
AMSTRAD 6128 

GREEN 

ΒΙΒΛΙΑ, JOYSτiCK 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ,ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ 

45.000 
C:C>LC>A 
75_000 

ΜΕτΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟ ΜΕτΑΧΕΙΡΙ ΣΜΕΝΟ 

"1 XPC>NC> ΕΓΓVΗΣΗ 
"1 XPC>NC> SERVICE 

4Μ\ρΑ~α 
ATARI 520SWM 
ATARI 52σsτΕ 
ΑΤΑΑΙ1040 $1Έ 
AVAX 2861Af-12 + VGA 
AVAX 286 ΑΤ·16 t VGA 
VEGASX1V20 
VEGAS 28&-12 
HARD DISI<CS ΑΠΟ 
FLOPPY DISCKS ΑΠΟ 
MOUSEPCAΠO 
MOUSE ΑΤΑΡΙ ΑΠΟ 
MOUSE AMIGA ΑΠΟ 
MODEM 1200 ΑΠΟ 
MODEM 2400 ΑΠΟ 
VGACAAD 
VGA lιfΟΝΙ1'όR COI.OR 
1084110NiτoR 
AMIGA DRIVE 
ATARIDRΙVE 
ΕΠΕΚΥΑΣΗ ATAPI520 
MNHMHAMIGA 

129.000 
99.000 
116.οαό . 
143.000 
235.000 
260.000 
1~000 
239.000 
40.000 
8.000 
5.000 
5.000 
5.000 

10.000 
18.000 
32.000 
95.000 
60.000 
25.000 
25.000 
25.000 
25.000 

ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΛΕΩΦ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ 11482 ΤΗΛ. 6438784 



ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΜΕΕΑ 
ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ 

Σ 
χεδόν παράλληλο με τα CD~OM. 
εμφονlζονται το WORM ιtlνes. Αυτό 
εruφtnow την εγγραφή πληροφο­
ρίας αποξ και την μετέπειτα οξιοπal· 

ηση της μόνψης mo nληροφορίος. Επειδή 
όμως δtν μπορεl πλέον να διαγροφεl τlποτε, το 
WORM ά"rνes txouν ένα και μοναδΙκό λόγο 
ύπαρξης: εΜι το απόλυτο μtοο αρχειοθtτησης 
Η nληροφορlο καταγρόφιτοι σε αυτό, αποΊU­

πώνοντος οπtς σε έναν ειδΙκό τύnο δiσ~~ου. 
Επειδή οι οπές άuτtς σχημσtlζονται πόνω στο 
δισκο με φuσ.κό τρόπο, τα στοιχ.εiα που οντι· 
nροσωπεόουν διν μπορούν να αλλαχθούν. Οι 
δ!σκοι οντtχ.οuν στη φθορό του χρόνου για δε· 
καετiες, πολύ nερtσσότφο από ·τον καλύτερο 
τiιηα χαρ-nού. λυτό λοιπόν το ηλοο"ρΟW<ο 

761Ριχeι I ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ ·g ι 

• 

Θψάσrε τα CD-ROM; Εκείνες nς state·of-the art μονάδες αποθήκευσης 
πληροφοριών, με χωρηnκότητες που θα οδηγούσαν τον κακόμοφο 

εφευρέτη του τρανζίστορ στην τρέλα; Λοιπόν, δεν αποτελούν τη μόνη 
εναλλακnκή λύση για όσους καταβροχθίζουν τα bytes σαν καραμέλες. Στο 

άρθρο αυτό θα παρουσιάσοψε δύο ακόμη τέτοια μεγαθήρια και θα 
εξετάσουμε τα υπέρ και τα κατά τους. 

~ 
- . ~ Α." ·~C'' ~ 

--~ ... -.. .;ρ:.,,.~ 

Ιχνος εlναι πολύ επιθψητό ο.nό κυβερνητu<ούς, 

οικονομικούς και ιατρικούς οργανισμούς και γε· 
\ΙΙΚό από οποιονδήποτε εm~ μια μόνιμη κα· 
τσγραφή σnοuδιίων πληροφοριών. Μια ηρόσθt­
τη χρήσιμη λειτοuργ[α των WORM dnνes εlναι 
η δυνατότητα που παρέχουν για δημιουργία 
"ιστορικσ(f. Ο χρήστης μπορεί να 'διαγρόψει" 

από το λογισμικό που ελέγχει το δισι\ο οποιο­
δήποτε αρχείο, όμως αυτό σuνεχ!ζα να unάρ· 
χει ολόκληρο και αυτούσιο στο δίσκο. Ετσι, με 
το κατάλληλο λογισμικό μπορεί να γtνει πρό­
σβαση σε "σβηqιένα' ορχεlσ, που αnοτελούν 
κόποιο σuγκειφψtνο "ΙστοραόΌ Η τεχνολογiα 
των WORM χρησιμοποιεlτσι μόνιμα πλέον, ολλό 
σύντομα αναμένονται ν«ς εξελlξεις. Μια από 
συτtς είναι και η κατασκωj ενός ι.f!ρι&κού 

Παροuσfαση: 

Θεόδωρος Δεβελέyκας 

WORM (που &οθtτει δηλαδή χαρσκτηρι<mι<ό 
και αnό τους δύο τύποuς WORM dήνe), χρησι· 
μοηοιώντος και τοΜο εκτός οπό δισι<ο. 
Το ώσττμ1 που χρησιμοπαεt τοινίο ονομόζε· 

ται DOT (dιgital oρtιcal tape). Μιο κασέτα τύπου 
DOT κοστ1ζει ηερlπου 250 δολόρκl κ~ μπορε! 
να οποθηι<ε(ιαοψε σε αυτήν 5Ο gιgabytes (nερ(· 
που 25.000 φορtς το 'Πόλεμος και Ειρt\νηj. 

Δεν ontxouν κ01 πολύ οι μtρες όπου θα ονο· 
φέρουμε συχνό τη λέξη terrabyte. Αν πόλι aυτή 
η χωρητικότητα εινοι πολύ μεγόλη γιο το γού­

στο σος, ένα DOT ενός g gabyte σύντομο θα 
κοσtlζει περίπου 5 δολάρια · δηλcιδή μισό cenl 
ονό megabyte! 

Ερχόμαστε τώρα να αναφερθούμε σε κim 



που πριν οπό δύο μόλις χρόνtο θο 

υπήρχε μόνο σε κάποιο τοινiο του 

Σm'Jλμπεργκ: Οπτικοί δίσκοι διοβάομο· 

τος/εγγραφής (erasable optical ιisks/ 

drives : EOD). Από 600 megabytes έ­

ως 1 gigabyte μπορούν νο οποθηκε& 
θούν σε ένον τέτοιο δίσκο, ο οποίος 

περιέχεται σε μιο ειδU<ή θήκη. Αντίθε10 

με τοuς προγενέστερους τύποuς orm­
~oύ δίσκου, το EOD εmτpέιιουν την 

προσθήκη, αλλαγή και εγγραφιi σταχεί­

ων, ό-πως σε ένα ~ανό μιrινητικό δί· 

σκο. Ομως, δεν εmδέχονται ολλοιώ· 

σεις οπό μαγνητικά πεδία κιι η διόρ­

uια ζωής τοuς μετριέται με δε:ι\οεΊiες. 

Συγκριηκό με τοuς μιrινητικούς 

σκληρούς δίσκους, το κόστος ανό 

megabyte χωρητικότητας των EOD εi· 

ναι ικανοποιητικά χαμηλό. Εrιπλέον, σε 

χωρητικότητες μεγαλύτερες από 600 
megaby-tes, το κόστος ανά megabyte των εοο· 
εiναι μικρότερο από εκείνο των σκληρών δi· 

σκων με !ση χωρητικότητα. Παράλληλα, α ημές. 

των EOD έχουν πλέον πέσει ~άτω από το • αlι 
και όχι τόσο ειJ<αταφρόνητο · ποσό των 4.000 
δολαρlων. 

- Τ α άσχημα νέα εΙ ναι πως α οπτικοί δlσκοι 
διαβάσματος/εγγραφής σννεχfζουν να υστεροίΝ 

στον τομέα της ταχύτητας, σε σύγκριση iιε 
τοuς σκληρούς δίσκους, και αυτό πιθανόν να 

αποτρέψει αρκετούς ενδΙαφερόμενους από μια 

τέτοια αγορά. 

Ετσι, σε γενικές γραμμές, τα ταχύτερα EOD 
εlναι περίπου τόσο γρήγορα όσο οι mo αργά 
σε πpοσπέλαση στοιχείων σκληροί δίσκοι, αλλά 

γρηγορότερα αhό τα CO·ROM. 
Για την ώρα, οι aργές εmδόσεις των EOD τα 

έχουν περιορίσει σε ρόλούς διατήρησης αντι· 

γράφων ασφαλεiας, όπου η ταχύτητα στην προ· 

σπέλαση στοιχείων δεν είναι απαραίτητη σε με· 

γάλο βαθμό. Καθώς το λογισμικό που σχεδιάζε· 

ται για τέτοια σιιστήματα εξελίσσεται, η ταχύτη· 

τα των EOD 'αυξί:ινει και οι δυνατότητες χρησι· 
μοποiησής τοuς ως πρωτογενών μονάδων απο· 

θήκειισης πολλαπλασιάζονται Σε σχετικά τεστ 

που έχουν γίνει με τα πλέον εξελιγμένα μοντέ· 

λα EOD της αγΟράς, η χρησψαποίησή τους σαν 
εναλλαmκό μέσο αποθήκευσης απέφερε χρήσι· 

μο συμπεράσματα. Ετσι, σε καθψερινή χρήση 

ενός EOD στη θέση ενός σκληρού δiσκου, οι 

περισσότερες καθημερινές λειτοuργ(ες, . όπως 

επεξεργασiα κειμένου και ηλεκτρο~ό ταχυδρο­

μείο, έγιναν με ικανοποιητικό ρυθμό. Αντlθε.τα, 

το σύστημα δυσλειτουργει και χωλαίνει σε 

εφαρμογές database και προγραμμάτων με 

πολλούς μαθηματικούς υπολογισμούς, όπως δη· 

μιουργtq γραφικών σε τρεις διαστάσεις. 

Εκεlνος που θο ~τιμήσει περισσότερο τις 

δυνατότητες των EOD δεν ειναι ο μέσος υπάλ· 
ληλος γραφεlοu, αλλά ο χρήστης με τις εξειδι· 

κειιμένες ανόγκες. Ετσι, στην ηλεκτρο~ επε· 

ξεργοσiα κειμένων, όπου οπτικό αντίγραφα των 

χειρογράφων κεψένων aποθηκεύονται γιο μελ· 

λοντική προσπέλαση ~αι επί της οθόνης επε· 

ξεργασiο, το ΕΟΟ μποροίΝ κάλλι010 να αντικο· 

ταστήσουν τα τόσο ευάλωτα στις πεptβαλλοντι· 

κές συνθήκες μιιφοφiλμ. Και επειδή μπορούν 

να προσπελασθούν μέσω ενός δικτύου, nολλο· 

πλές ομάδες από οπτι~ούς δ!σκαuς εξιιπηρε· 

τούν τσυτόχρονες αναζητήσεις της Ιδιας πλη· 

ροφορίος από διάφορους χρήστες. 

Επίσης, τα EOD προσελκύουν εκείνους που 
ασχολούνταr με την επεξεργασiο της εικόνας, 

η onoio καταβροχθiζει τεράστια ποσά μνήμης 
προκεψtνου να aποθηκευθεί. Το ίδιο ισχΟει κοι 

για τις περιmώσεις δειγματοληψίας ήχου 

(samρling), όπου η χρησψοποtηση των EOD εί· 

ναι η πλέον εφικτή μέθοδος αποθήκευσης.·· 

Παρακάτω παραθέταψε τον τρόπο με 

τον οποιο λειτουργεί μια· μονάδα οπη· 

Μύ δίσκου διαβάσματος/εγγραφής. 

Τα σημερινά μοντέλα EOD χρησψο· 

ιτοιούν τη 4γόμενη μαγνητο-οπτική τε· 

χνολογία (ΜΟ), η· οπο!α διαβάζει και 

γρ(ιφέι πλ!jpοφορiες πάνω σε έναν πλα· 
στικό δίσκο με τη βοήθεια μιας ακτiνας 

laser. Ο δ!σκος καλύπτεται από ένα 

στρώμα υλικού, το οποίο όταν θερμον· 

θεl από την ακτίνα διατηρεί τη μαγνητι· 

~ πο~ότητα ενός ~οντινού μοΥνt;τη. 
Για νο σψβεi εγγραφή στοιχείων στο 

δίσκο, η ακτίνα laser θερμαlνtι tνα ση· 

μεiο του δίσκου, ενώ ο ηλεκτρομογνή· 

της εμφανiζει μια οπό τις δύο δυνατές 

πο~ότητες. Καθώς η πο~ότητα του 

μαγνητο-οmικού υλικού αλλάζει μόνο με 

τη θtρμονοή του από την ακτlνα, ο δί· 

οκος διατηρεί ανολλο!ωτα τα στοιχεlα 

του, ανεξόρτητα από την ισχύ Πιθανών μαγνηη· 
κών πεδlων. τα οπο!α θο κατέστρεφαν nς πλη· 

pοφορiες που θα βpiοκονταν αιτοθη~εψένες σε 

οποιοδήποτε άλλο μαγνητικό μέσο αποθήκευ· 

σης. 

Για · το διάβασμα στοιχείων από το δiοκο χρη· 
σψοποιεiται η περιστροφή μιας πολωμένης ακ'!Ι· 

νας Ιaser. Η τελευταlα πολώνεται με τη βοή· 

θειο ενός διαχωριστή δέσμης, ανακλάται από 

το δ!σκο και η ισχύς της υπολογ!ζ€ται από τον 

· κατάλληλο μηχανtσμό. Η ακτivο περιστρέφεται 
προς μια από δύο δwατές κστευθύνσεις, ανό· 

λογα με την πολικότητα του μαγνητικού υλικού 

στο δiσκο. 

Ενας οπηκός δiσκος διο[3άσματος/tγγραφής 
δεν χρησψοπαε! μαγνήτη για την ανάγν~ 

μαγνητικών πεδίων, όπως α κοινοι και οι σκλη· 

ρο! δίσκοι Για aυτόν το λόγο, ο μηχανισμός 

ανόγνωσης μπορε! να απέχει αρκετά από την 

επιφάνεια του δiσκου, ο οποίος έrσι προστα­

τεύεται αποτελεσματικό από τη φθορά. Τέλος, 

ένα ακόμη χαρακτηριστικό της όλης μορφής 

του δίσκου για ΕΟΙ> εlνοι η χρησψοπο!ηση και 

των δύο του nλειιρών γιο αποθήκευση πληρο· 

φΟptών. Ετσι, αnαιτείται χειpοκlνητο γψσμο 
του δ!σκου για· προσπέλαση στην ~άστατε 

πλευρά. 

• 
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ΟΙ ΗΛΕΚ7'ΡΟΝΙΚΟΙ 
Αιιοι τnΝ ΑιιnΝ 

Με τι αεροπλάνα θα παfζετε τα επόμενα δtκα χρόνια; Πώς θα μοιάζουν τα flight simυlators της επόμενης 
γενιάς; Θα μπορείτε να αναμετρηθείτε ή θα μtνετε καρφωμtνος μπροστά στο monitor και με μάτια 

yουρλωμtνα, καταπίνοντας χάπια για τη ναυτ{α, aνήμπορος να αντψετωπfσετε τον ψηφιακό σας αντ{παλο; Οι 
απαιτήσεις αυξάνονται, βλέπετε. Ομως αυξάνεται και το θtαμα ... 

Ε 
χετε τσρΔξει nς αποστολές τοu 
Retal etoι; Ε χετε παραλύσει κόθι 
εχθρικfι νηοπομπή στο F-19 SteaJth 
Fιghter; Προετοψόζεστε κόθι μέρα 

πυρετωδώς για να κριθείτε όξιος στα τεστ τοu 
Άιιvanced Tactίcal F'ighter; Κι όμως, σος 
ακούω πόλι να ποροπονι!:οτε. Αχομη το flιght 

s mulatoιs δεν tlνοι η πραyμοnκότητο. Οι 

απαιτήσεις είναι τεpόστu:ς σε αυτή την κατη­

γορία των ηλει<τρονu<ών παιχνιδιών, των μό­
νων ίσως games όπου ο ρεαλισμός είναι το 

βοσ;κά (ίσως και το μοναδιχό) κριτήριο. Πολύ 
πεpισσότερο νιώθετε να φονντώνετε, όταν 
σος tρχοντοι στο μυαλό σκηνtς από τους 

θρuλικούς mo tξομοιωτις, που χρησψοποιούν 

οι αεροηορικtς εταφlες για την εξάσκηση των 

μαθητφόμενφν πιΛότων, εξομοιωτές που 'δεν 

είναι τliίότε όλλο από πανiσχυpσ και πονάκρι· 
βα compυter .workstatlons εκατομμυρiων δολα· 
ρlων. Νόι, μπορ~! τα αεροπλανάκια του F·29 
να ι'ιταν πολό mo yρ~yορο οπό κόθι όλλη φο­
pό και μ11ορεί το τοπίο να ήταν θαυμάσιο σχι:· 
διοσμtνο, αλλά σtyouρa θα θέλατε να βλέπατε 

κάτι ποραπάvω Όπό μιό λευκή γραμμή , όταν 
αν11ιφίζατε ένq σ<ιννεφο εν πτήσει και πόντο 
θα ονειρεύεστε το sιmulator ποu θα σος δώσει 
τη δυνατότητα νο κάνετε tνο οστροπιοlο Ιοορ 
και να καρQ6Jσετε τον m)ροuλό qaς στο στο­
μάχι του 'fχθρΙJ(ού αεροπλάνου, ενώ ο ορlζο· 
ντας θα Ότρiφογuρίζει γύρω σας (και δεν θα 
κουνι~τqι "κομμαπαστό', λες και τα frames αλ· 
λόζοντάl με το χtρι). Μπορεί η τεχνιχή των 
filed ρρlygons να προσφtρει μια σχετιχή εutλι· 
ξlα κα! την απαραίτητη ταχότητα για την αvο· 
παpόσταση των πολιίπλοκων κινήσεων ενός 

• του r. Kunaρlσσn 



αεροπλάνου, αλλά ο κόσμος γύρω μας δεν εi· 

ναι φτιαγμένος οπό πολύγωνο. 

ΑΧΑΡΙΣ1ΊΑ, ΤΟ ΕΛΑΠΩΜΑ 
TOYCAMER 

I 

Μπορεi τώρα βέβαιο να φωνάζοψε και να 

γιφινιάζοuμε, αλλά γιο να σκεφτοψε ... π είχα· 
με πριν οπό δέκα χρόνιο; Στο 1980 οιίτε μπο­
ρούσε να διανοηθεί κανεlς ότι θα μπορούσε να 

πιλοτάρει ένα αεροπλάνο σε πραyμοτικές σνν· 

θήκες. Οταν στο 1983 η soflware βΙβλιοθήκη 
του Sρectrυm απέκτησε το nριίΙτο llight 
sίmulator, εκατομμύρια όνθρωιια σε cW> τον 
κόσμο έγιναν φίλοι των υnολQ'ι101!i!ν μέσο σε 

μια ημέρα: το sίmυlator ει<εΙνης της εποχής 
δεν ήταν τίποτi: άλλο οπό ιιο στοιχειώδης 
εξομοiωση πτήιiης ενός εnfστικού αεροπλά­
νου, με γραφικό κάτω του μετρίου, ~χο ανύ­

παρκτο και με ταχύτητα που πληοiοζε στην κi· 
νηση "Καρέ-καρέ' ενός σημερινού βlντεο, οι δε 

συνθήκες που αναπαριστούσε ήταν πολύ 

Όπλο ποιημένες' σε σχέση με την αληθινή ζωή. 

Κι όμως, όλοι οι χρήστες εκείνης της εποχ~ς 

θα ορκiζοντον όn το π<ιχνfδι αυτό αναπαρι­

στούσε τέλειο την προγμστuιότητο. Πάρτε λοι· 

πόν αυτό το game σον βόση και σuyκρiνετέ το 
με το σημερινό ποιχνtδια που κΙJ<λοφορούν. Οι 

διαφορές εiναι τεράστιες. Κάθε sίmυlator που 

σέβεται τον εαυτό του τη σήμερον ημέρα έχει 

τουλάχιστον ένα ΙjΚ[φιοπΟUJjJένο ηχηnκό εφέ, 

ενώ σε μερικά ειναι όλοι οι ήχοι ψηφιοποιημt· 

νοι (από εκρήξεις μέχρι τον κινητήρα του σκό· 

φους και τον ήχο του εκτινασσόμενου καθίσμο­

τος). Οι κουκίδες που πορiσταναν άλλοτε τη 

διαμόρφωση του εδόφοuς. έχουν αντικοταστο­

θεi από πεδιάδες, ερήμους, ποτάμιο και νησιά. 

Οσο για την ταχύτητα, έχει σαφώς βελnωθεί. 
Η εξομο(ωση σε ορισμένο προγρόμμστα αυτού 

του είδους προχώρά ακόμη περισσότερο: μπο· 
ρείτε να πετάξετε το βράδυ ή ~ε μεταβλητή 

ταχύτητα αέρα και συννεφιασμένο ουρανό. Βέ­

βαιο, θα μου πείτε 'αυτό δεν σημαίνει όπ δεν 

πρέπ/)\ να ζητάμε περισσότεροΙ' Σίγουρο, αλλά 

κι οι προγραμματιστές κάνουν ό,τι μπορούν. 

ΤΟ AYPIO ΜΑΣ ΕΡΧΕΥΑΙ •.. 

Καλό όλα αυτά, αλλά δεν ρίχνουμε και μια 

ματιά στο τι μας περιμένει; Οι εποχές που θα 

έρθουν θα είναι σίγουρα πολύ δύσκολες για 

τους "αεροπόρους του γλυκού νερού". Ενος 

ειδικός συστημάτων πλοήγησης tχει πει όn 

στις αρχές της νέος δεκοετiος ένας μεγάλος 

αριθμός ατόμων (στην πλειοψηφiο τους νέοι) 

στον πλανήτη θα έχει αποκτήσει όλες εκεiνες 

τις θεωρητικές γνώσεις που χρειάζονται γιο 

την οδήγηση ενός εξελιγμένου επlβοnκού ή 

μοχηnκού αεροσκάφους κάι επiσης θα ξέρει να 
αντιδρά σωστό κοι με ακρίβεια κάτω οπό πολύ 

δύσκολες συνθήΚες. το μόνο που θα λείπει θα 

• 

εiνοι η εμπειρ!ο της προκnκής εξάσκησης. Ο 

εν λόγω κύριος φυσικά ήταν ενήμερος των 

προόδων που γiνοντοι στο simυlators και επί· 

σης ήξερε ότι το hardware, που θα δώσει τη 
δυνατότητα στον οικιακό χρήστη να δοκψάσει 
τη στυφή γεύση της οδήγησης ενός υπερηχη· 

nκού F·22, όσο πάει και πλησιάζει. Κι αυτό δεν 



είναι υπερβολή, είναι γεγονός. Αν δέν. τα Kd· 
ταλόβατε, ήδη έχουμε περάσει δειλά στη νέα 

γενιά των οιχιακών υπολογιστών .. Η Amlga και 

Θ $Τ που ξέρουμε υπάρχουν ήδη, αλλά μαζί 

τους ΚUΙ(λοφορούν πια και οι απόγονοί τους: η 

Α3000 και ο Π. Σύμφωνοι, τα μηχανήματα αυ­

τά είναι πολύ ακριβό για μας σήμερα, αλλά για 

πείτε μου: τα home, που έχουμε τώρα, δεν 
ήταν πολύ αιφιβό τότε; Ποιος από εμάς είχε 

διανοηθεί ποτέ να αγοράσει στα 1986 έναν ST 
των 300.000 δρχ.; Μέσα σε πέντε χρόνια οι 

υπολογιστές που θα χρησψοποιούμε θα λέγο­

νται με τα ίδια ονόματα, αλλά οι δυνατότητές 

τους θα είναι τελείως διαφορετικές. Και τότε 

Amiga θα έχετε, αλλά η Α3000 είναι περίπου 6 
φορές πιο γρήγορη από τη σημερινή. Αυτό 

φυσικά σημαίνει ότι και το rφόγραμμα θα τρέ­

χει 6 φορές πιο γρήγορα. Με άλλα λόγια, τα 
πανάκριβα simυlators θα μπορούν, ίσως με κά­

ποιους περιορισμούς, να y\νουν home games. 
Κι όταν μιλάμε ΥΙα tξομοιwτές, να τι εννο«ιμε; 

ΟΙ ΑΣΣΟΙ ΤΩΝ ΛΣΣΩΝ 

Ot αμερικανοί φημίζονται για την πρόοδο 
στον τομέα της εκπαίδευσης πιλότων. Οι εκ­

nqιδευόμενα της USAF βρίσκονται μπροστά 
στους καΜτερους εξομοιωτές που υπάρχουν 
σε όλο τον κόσμο. Οι περισσότεροι από αυ­

τούς αναπαριστούν όχι μόνο το εξωτερικό πε­

ριβάλλον στην οθόνη. ολλό πρόκειται γιο κα­

νονικές •καμπίνες• αεροσκάφους. Ενα ειδικό 

κουβούκλιο με όλα τα όργανα ελέγχου, το 

οποίο έχει τη δννατότητα να περιστρέφεται 

και στους δυο άξονες, περψένει το χεφtστή. 

Από κει και πέρα, η καμπίνα συμπερΙφέρεται 

ανάλογα με τους χεφισμούς. Αν είναι ρεαλιστι­

κή η πτήση; Αρκεί να σας πούμε ότι πολλοί 
από τους εκπαιδευόμενους βγαίνουν έξω ζαλι­

σμένοι και με ναυτtα και ορκίζονται να μην κq-

ταρριφθοι)ν ποτέ στη ζωή τους! · 
Η εταιρία Eνans & Sυlherland είναι μια από 

τις μεγαλύτερες στην ανάπτυξη εξομοιωτών 

πτήσης. Τα μέσα που χρησιμοποιεί για τη σχε­

δίασή τους είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφορεί σε 

hardware αυτή τη στιγμή, η δε γκόμα των σε­

ναρίων της περιλαμβάνει όλα τα είδη πτήσης. 

Με το slmula\or της Eνans & Sυtherland μπο­
ρείτε να mλοτάρετε ένα ελιχόπτερο στην Απω 

Ανατολή, να σναλόβετε αποστολές στη Μέση 

Ανατολή ή ακόμη να προσεδαφιστείτε σε μια 

κοιλάδα του Αρηl Τ α υποαενάρια που περιλαμ­

βόνονται εtναι πτήσει~ σε χαμηλό ύψΟς, νυκτε­

ρινές πτήσεις, πολεμικές αναμετρήσεις, χpή-

σει~ όλων των όπλων, aσκήσει~ σε κατάσταση 
εκτάκτου ανάγκης ή και όλα αυτό μαζt. Η εται­

ρία δεν είναι καθόλου νέα. ίδρuθηκε στα 1968, 
τότε που για τον πολύ κόσμο ο υπολογιστής 

δεν ήταν ακόμη γνωστός ούτε σαν λέξη. Εδpσ 

της ήταν το Πανεπιστήμιο Utah. Αρχικός σκο­
πός της ήταν η ανάπτυξη συστημάτων για τη 

ρεaλιστιχή απτιχή παρουσ\αση ~φιακών μο­

ντέλων. Σήμερα η εταιρία έχει πουλήσει 500 
εξομοιωτές σε όλο τον κόσμο, συμπεριλαμβα­

νομένων πολλών αερσnοριχών βάσεων και αε­

ροπορικών εταιριών. 

Βέβαια, ο εξομοιwτής δεν εινσι μόνο γραφι­

κό κσι παρουσίαση. Πολλο! ίσως δεν ξέρονν 

ότι, γιο τη σωστή εξομο!ωση και την ποικιλία 

των καταστάσεων που εξομοιώνονται, τον κύ­

ριο λόγο έχει μια τρομερά πολι)πλοκη 

dalabase. Η Eνans & Suther1aπd προχώρησε 
ακόμη mo μπροστά, χρησιμοποιώντας ένα 

"utility' που &χει ως σκοπό να αναπαράγει το 
φυσικό περιβάλλον. το πρόγραμμα αυτό δέχ~­
ται στοιχεία για τη γεωγραφιχή διαμόρφωση 

του εδάφους και τα επεξεργάζεται. Η βάση 

πληροφοριών που •προμηθεύει' τα δεδομένα 

στο Πρόγραμμα προσφέρει εκατοντάδες πα­

ραλλαγέ~ και ψηφιοποιημένες παρσυσιάσεις 

δασών, ερήμων, πόλεων και βιομηχανικών πε­

ριοχών. Αν βέβαια όλα αυτά δεν φτάνονν, 

υπάρχει διαθέσιμος ένας τρισδιάστατος graphιc 

ed~or, 

Αυτό όμως, που ανεβάζει τη ρεαλιστικότητα 

στον ανώτατο βαθμό, είναι η ικανότητα της 

database να αναπαράγει αυτόματα τις εικόνες 

του τοπιου που δέχεται οπό δορυφόρο ή φω­

τογραφtες. Οι χάρτες που δημιουργούνται πα­

ράγονται από τέτοιες εικόνες 1!f φωτοψηφιο­

ποiηση και τεχνικές ίmage proce;siπg. Η μέθο­
δος αυτή επιτρέπει, όπως καταλαβαίνετε, την 

αποθήκευση σε μια database ολόκληρων πε­
ριοχών του πλανήτη και δίνει τη δννατότητα 

στον πιλότο να εκπαιδεύεται σε μια πραγματι­

κή περιοχή, κόn που είναι απαρσlτητο, όταν 

πρόκειται για •πρόβες" μιας αληθινής στρατιω­

τικής επιχείρησης. Μια τέτοια database βέβαια 
δεν ειναι εύκολο να δημιουργηθεί ούτε και με 

τέταα μηχανήματα. Για να εtναι τελεlως έτοψη 

χρειάζονται περίπου 48 ώρες. 

ΜΙΑ ΓΙΝΙΑ ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ 
ΜΠΡΟΣΥΑ 

Ακόμη όμως και αυτά τα μηχανήματα εξελίσ­
σονται. Ετσι, το νέο "παιδl' της Eνans & 
Sυtherland, το ESΙG-4000, παρέχει όλο όσα θα 

' ονειρευόταν ο κάθε μανιακός των εξομοιώσε· 
ων. Μια νέα τεχνική ί:rτιτρέπει σε πολλές δια· 
φορεnκtς databases, καθεμιά οπό τις οπο!ες 

. έχει σποθηκεψένα διαφορετικά στοιχεία γι~;~ τα 

γραφικό που τελικά παρουσιάζονται, να 011νερ­

γάζονται μεταξύ τους, για ακόμη λεπτομερέ­

στερες αναπαραστάσεις. Συγκεκριμένα, το 

ESίG-4000 είναι ικανό για τα εξής: 

• Μια σειρά εφέ της ατμόσφαιρας. Μπορείτε 
να πετάτε με όλες τις καιριχές συνθήκες. Ειδι­

κές επιλογές περιλαμβάνονν σύννεφα, ομίχλη, 

ομίχλη στο έδαφος, πάγο, χαλάζι, aντικατο­

πτρισμούς και κεραυνούς. Φυσικά όλα αυτό 

επηρεόζονν και το διάδρομο aπογείωσης, ο 

οποίος μπορει να είναι υγρός ή γεμάτος πάγο. 

- Ειδικά εφέ για το έδαφος. Εδώ έχουμε να 
κάνουμε με το πώς φαίνεται η •γη• και με ποια 

μέθοδο παράγονται τα γραφικά. Κι εδώ χρησι­

μοποιούνται μερικές φορές τεχνικές filled 
polygons, αλλά τα αποτελέσματα είναι τελείως 
δ!οφορ~τv<ό. Οπως ειπαμε και προηγοψενα, 

το έδαφος μπορεί να είναι η ακριβής αναπαρά­

σταση κάποιου σημείου της υδρογεlου, όπως 

φαίνεται οπό αεροφωτογραφία. 

- Σπέσιαλ εφέ. Εδώ περιλαμβάνονται όλα τα 

'επιπλέον" μιας ρεαλιστικής πτήσης. Πτήση μέ­

σα σε οροσειρές, μέσα από τα σύννεφα, πολ­

λσπλο! κινοuμενοι στόχοι, καπνός και φωτιά, 

χειρισμός διάφορων οπλικών συστημάτων κ.λπ., 

κ.λπ. Ουσιαστικά πρόκειται για τα σενάρια που 

έχοψέ μάθει στα δικά μας παιχνίδια, μόνο που 

εδώ είναι ήδη ενσωματωμένα σαν παράμετροι. 

MIYA ΤΟ ONIIPO, .. 

Εντάξει, εντάξει, το ξέρουμε ότι δεν πρό­

κειται να παίξετε κι εσείς σύντομα sίmυlators 

με γραφιχό σαν αυτά που βλέπετε στις φωτο­

γραφίες. Ομως να θυμάστε ότι τα παιχνίδια 

που παlζετε τώρα ήταν τα simulators της πε­
ρασμένης γενιάς. Και το κενό σιγά σιγά μικροl­

νει. Η πρόοδος κάποιο στιγμή θα σταματήσει ή 

θα περάσει σε άλλους τομείς, μια και ο ρεαλι­

σμός είναι το όριο. Ετσι οι προγραμματιστές 

έχονν όλα το περιθώριο να αναπτόξονν εξο­

μοιωτές βασισμένους στην ισχύ των home της 
νέας γενιάς. Και μην μου πείτε ότι ένας εξο· 

μσιωτής στον Π με τον 68030 και τα 256' 
χρώματα στην οθόνη δεν θα είναι κάτι καλύτε­

ρο. Εν αναμονή λοιπόν κι αυτή την φορά, αλλά 

μάλλον τώρα η αναμονή θα είναι πολύ πιο μι-

ιφή ... 

I 



AMI<cSA 

8 AMIGA 500 + MONITOR 
COMMODORE 
1084 S - ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

8 AMIGA 500 + COLOR 
MONITOR 

8 AMIGA 500 + T.V. 

Ο· ·Ο Ο 

~ti_...;ό;....,· ,....__J 

MODULATOR 
8 AMIGA 2000 + MONITOR 

I MICALOCK I ~8NLOCK + SPLΠIR + nM8~ 
8 ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 
ΣΕ AMIGA MECASOUND 

SAMPLER + MIDI 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 2000 
* ΑΤ ΚΑΡΥΑ * ΕΠΕΚΥΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 10 ΜΒ 

* ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ * DISK DRIVES 
περιφερειακό γιο AMIGA 

• Drlνes 3,5 με διακόπτη on/of 
CUMANA, PROFEX SENATOR 

8 Μνήμη Α501 
• Μνήμη με real tlme clock 
• σκληρός δlσκοc; 
• Κόρτα ΧΤ με 0,5 ΜΒ μνήμη 
8 DI lνlew 

P.C. 
8 Schnelder EURO PC 
έγχρωμο, μονόχρωμο 

8 Euro PC ΧΤ + ΑΤ 
8AMSTRAD 1640·1512 
• Phlllps 3105 

• C64 με κασετόφωνο, 
dlsk drlνe 

• 6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
8 ATARI 2§00 <' 

• Amstrad 464 
e SEGA MASTER 

Στέλνουμε αντικατα6ολή σ' όλη την Ελλόδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ • ΤΗΛ. 3646695- 3647045 
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1(7) ~ 

1(10)& DRAΘON NINJA 
(MELBOURNE HOUSE) 

10(81~ HARO DRIYIN' 
(MIRRORSOF1') 

ATARI ST/AMIGA 

1 (8)' κιcιι OFF 2 
(ANCO) 9 (9) • 

2(-)t τν SPOIΠS IIASΚrnALL 
10 (10) • 

(CINEMAWARE_) _ _ 11 (11) • 
3(·)t SHADOW OF ΤΗΕ BEASY 12 (12} • 

(PSYGNOSIS) 13 (13) • 
4(3) ' ΒΑΤΜΑΝ 14 (14) • 

(OCEAN) 15 (15) • 
S(S) t RAINBOW ISLANDS 16 (16) • (OCI:AN) 17 (17) • 
6(81 • BUB8LE ΒΟβΒLΕ 18 (18) • {FIRE:BIRDI 19 (19) • 
7(61 ' τιtΕ 10 Zf.WII) S10RY 20 (2) ' (OCEAN) 

8(1) ' KICK OFF 
(ANCOI 

9(9) t SILKWORM 
(VIRGIN) 

10(10) t PIPEMANIA 
(EMPIRE) 

(t): Σταθερό (ι.): Ανοδος (τ): 

Πτώση (ι): Νέο 
01 οριθμοl μtσο οι; ηaptνθεοη 
δηλώνοuν τη θtση του 
προ~ρόj.ιιιατος ιον nροηγοψενο 

ιι\vα. 
·Το δε~τιο με '11ς εnιλογtς σος για 

ιο ΤΟΡ GAMES βρlσκιτοι στη σελlδσ 
11. 

(VIRGIN! 
(OCEAN) 

SUPER WONDERBOY (AC11VISION) 

OPERAfiON WOLF (OCEAN) 

TV SPORTS BASΚEτBALL CΙNEMAWARE} 

SHADOW OF ΤΗΕ BEAST {PSYGNOSIS) 

RAINBOW ISLANDS (OCEAN]_ _ 

BASKET MASTER (IMAGINEl 
TEτRIS (MIRRORSOFη 

DRAGON NINJA lιtELOOUR~EI«JUS~ 

NEW ZEALAND STORY (OCEAN} 

OPERAfiON THUNDERBOLT (OCEAN) 

ΤΗΕ UNTOUCHABLES (OCEAN) 
KICK OFF (ANCO} 

COMMODORE 

IU88LE~ILE 
fΙREBIRDI 

~~ 
TDRIS 
(lιiiAAORSOFfl ..... 
(VIIGINJ 
ΒΑ'ΠΙΜ 
!OCEAN! 

τιιε UIRoucιιABLES 
ιΟCΕΑΝ} 

CABAL 
(OCEAN} 

RAINIOW ISLANOS 
(OCEAN} 

SPECTRUM 

1 (1) t CABAL 
(OCEAN) 

2(2) t SHINOBI 
(VIRGΙNI 

3 (3) t OPERAYION WOLF 
(OCEAN) 

4(4) . ΒΑΤ ΜΑΝ 
(OCEAN) 

5(8). SILKWORM 
(VIRGIN) 

6(6)t ROBOCOP 
(OCEAN) 

7 (7) . CHASE ΗΟ 
(OCEANI 

β(δ) Υ DRAGON NINJA 
(MELBOURNE HOUSE) 

9(9) + ΒΑSΚΕτ MASTER 
(IMAGINE) 

10(10) t TARGET RENEGADE 
QMAGINEI 

Λοιπόν, ~{Π trQal αθληrιwά ΠΩtΧ.ιδια 
ιιπάρχοcιν οτο charts μος. λtτε vo αρΧ(ζtι μια 
νtα διινοοrtίο ηοιχντδιιiiν; 8<2 δti{ε~ 8α δtl­
ξε; Καλή Χροντά 
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JADVENTURE SOS-
ι I I I I ι I 

Γ 
ιορτόζουμε λοιπόν 
τα δεύτερα γενέθλια 

της σnΊλης. Δεν ει­
ναι και μuφ~ υπόθεση να 
σκέφτεσαι ότι επί δύο σu­

νεχ~ χρόνια το περιοδικό 
απαντά στα πολιιοριθμα, 

και όχι μόνο για τα ελλη­
νικό δεδομένο, yρομματά 
σος. Και μιλάμε για ενα 

μέσο όρο 100-150 γραμ­
μάτων το μ~να , δηλαδή 

έχουν απαντηθεί ως τώρα 
ένα προς ένα, πάνω από 
2.000 γράμματά σας! Ταυ­
τόχρονα, το περιοδικό 

έχει κυκλοφορησ~ δύο 
ως τώρα ειδικές ειtδόσεις 

αφιερωμένες στα 
adνentυres. Η πρώτη 

ήταν με το τεύχος του 

Απρlλη και περιείχε 12 
λύσεις από τα καλύτερο 
adνentυres που κυκλοφο­

ρούσαν τότε. Η δεύτερη, 

που κυκλοφόρησε με το 
χριστουγεννιάτικο τεύχος, 
εlναι ένα σπέσιαλ 
adνentυre SOS, αφού 
απαντά σε 160 γρόμμοτό 
σος, καλύπτοντος ούτε 
λίγο ούτε πολύ 24 περι­
πέτειες. Φuσικό, διαλέξα­
με αυτές που συγκέντρω­
ναν το μεγαλύτερα ενδια­
φέρον, δηλοδ~ έπρεπε να 
είχαμε το τελευταίο τρί­
μηνο πάνω οπό δέκα 
γράμματα για κάποιο πε­

ριπέτεια, ώστε να μπει 
στην ειδικ~ ουτη έκδοση. 
Ελπίζω να την ευχοριστη-

. θήκοτε, γιατί είναι πραγ­
ματικό πολύ κολ~ δουλειά. 
Αν λοιπόν σ' ουτην την 

προσπάθεια, που γίνεται 
κυριως οπό μεράκι, έχου­
με δυσαρεστήσει και κά­

ποιο φlλο, aς μας συγχω­
ρέσει. Οι υπόλοιποι να 

Αντί πφλόγου, αυτ·~ τη ψ)ρά δημοσlξύουμε την 
ευχετήρια κάρτα που έστειλε ο φίλος Α. 

ΝΙΟΥΜΑΝΗΣ, πιστεύοντας να σας αρέσει. Γράφει 
λοιπόν: 'Ή μέρα πλησίαζε προς το τέλος της. Ο 
ήλιος έδυε εκείνη τη στιγμή πίοο α:τό τα δέντρα 
του α.-τέναντι λόq:ου. Υπήρχε απόλυτη ησυχία ... 
Λίyα μετρα ;τερα από το λόq'ο ήταν ένα ερημικό 
o:u τrοι.ι. Ο ι.διοκτητης φορά μια ;reρίεργη μ.τλε 
ρόμ.-τα. σαν ράσο του μεσαί<ιΜχ. μαζί με μια 

τρι·ι'ω\v.ή μ:ώ σκούq:tα με κίτρινα αστέρια. Σ' ένα 
&ψατιο εί\"αL έ\"α κομ..τιουτερ ;ιαι μεριy.α :ωκετα 

ποu γραφ>uν: Hero·s Quesτ. Rard's Tale. 
Scaρegbost. .. Δι..τλα ακριβώς υπάρχει έ\'Q ;τεριοδικό. 
διπλωμένο σε μια σελίδα που γράφει με μεγάλα 

γράμματα: 'ΆDVENΊURE" ... 
• του ΛνφCσ Τσουριν{ιιη 

εuγνωμονεlτε όλα τα παι­
διά της σύνταξης του πε­

ριοδικού και ιδιαίτερα τον 
Χρήστο και τον Αντώνη, 
που καρτερικό υπομένουν 
τόσο καφό τις διάφορες 
ιδιοτροπίες μου. 
Πριν προχωρ~σουμε 

στα γράμματά σας, μια τε­
λευταία σημείωση. Οταν 
πρωτοκυκλοφορούν μαζε­
μένες 34 περιπέτειες, μη 
ζητάτε απαντήσεις στηριγ­
μένοι στο ότι ης έχουμε 
λύσει κιόλας. Είπαμε είμα­
στε μάγοι , αλλά παντού 
υπάρχουν και κάποιο όρια. 
Φυσικά, τώρα που έχω δ!· 

πλα μου τον Χρήστο, ως 
μαθητευόμενο μόγο, τα 
πράγματα θα καλυτερέ­
ψουν, αλλά κάνετε λίγη 
υπομον~. γιατί προς το 

παρόν το μόνο που κάνει 

σωστά είναι να μσυ κατα­
στρέφει όλα το μπουκολό· 
κιο, στο οποίο φυλόω το 
διάφορα μαγικό φ !λ τρο. 

Ξεκινώντας λοιπόν, δύο 
διορθώσεις. Ο ΣτΑΥΡΟΣ 

ΦΩτΙΑΔΗΣ μας γράφει 
ότι στην έκδοση που έχει 
του GOLD RUSH, στο ΤΟ· 
χυδρομείο το ASK 
LEΠER που γράψαμε 
στο έκτακτο βιβλιαράκι, 
που ήταν με το τεύχος 
του Απρ!λη '90, δεν λει· 
τουργεί. Αντίθετο , η εντο­
λή GΕτ LEΠER λειτουρ­
γεί σωστό. 

Η ΣΟΦΙΑ 
ΚΟΥ1ΣΟΔΟΝΤΗ μας γρό­

φει ότι στη λύση του 
MINOSHADOW, που έχει 
δημοσιευτεί στα τεύχη Νο 
56 και 60, υπάρχουν ορι­
σμένα προβλήματα. Γρό· 
φει λοιπόν ότι στο 1ο μέ­
ρος, μετά το τιΕ VINE 
ΤΟ ROCK, το CLIMB 
DOWN δεν λειτουργεί, 
ενώ αντίθετα λειτουργεί 
το GO ΤΟ ΤΗΕ EDGE. 
Στο 2ο μέρος, για να 
δεις τη lifeboat, υπάρχει 
ένα ακόμη SOUTH που 
έχει παραληφθεί, ενώ 

aφού κόψεις την άγκυρα, 
το ENTER SHIP επίσης 

δεν λειτουργεί, ενώ το 
σωστό εlναι LEAVE SHIP, 
NORTH, EAST και μόνο 
τώρα ENTER SHIP. τέ­
λος, στο 3ο μέρος, στον 
sleepιng fat-man μετά το 
ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΑΝ, χρειάζε­

ται και το SEAACH ΜΑΝ 
οπότε παlρνεις τα hat και 
210 poυnds. Πιθανόν να 
έχει δίκιο. Εγώ αυτό nou 
έχω να επισημάνω είναι 
ότι οι λύσεις ανάμεσα 
στις εκδόσεις διοφορετι· 
κών κομπιούτερ παρουσιά­
ζουν αλλαγές. Η δικιά 
μου ήταν δοκψασμένη σε 
ένα Spectrυm 48 Κ. ενώ 
ον δεν κάνω λάθος, η Σο­
φία έχει έναν Amstrad 
6128. 
Τώρα, στα γράμματά 

σας: 

Ο ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΓΚΟγΣΙΑΡΗΣ ρωτά στο 
LOOM πώς περνά τον 
ανεμοστρόβιλο. Πήγαινε 
κοντό του και με την 
εντολή examine μαθαίνεις 
το drafl TWISτiNG (π.χ. 
e, d, d, d). Κάνε τώρα 
στον ανεμοστρόβιλο το 
αντίθετο draft, δηλαδή το 
UNTWISTING (n.χ. στο 
παράδειγμά μας, d, d, d, 
e) και πέρασες. 

Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ 
ΔΕΛΛΗΣ ρωτά στο ίδιο 

adνenlure πώς φεύγεις 
από το νησί, αφού έχεις 
μάθει τη νότα F. Ξέρο­
ντας τα drafts OPENING, 
TRANSENDENCE, NIGHT 
VISION, ΕΜΡτvΙΝG , 
DYEING και STRAW 
INTO GOLD, ανέβα στο 
βρόχο, εκεί που ξεκινάς 
την περιπέτεια, εντόπισε 

τον ουρανό (SKY) και κά­
νε σ' αυτόν το draft 

J 
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OPENING. Πήγαινε στην 
αποβόθρα, καβόλησε τον 
κορμό του δέντρου κι 
έφυγες. 

(το icon με το ξίφος) 
DOOR. Στις επιλογές που 
θα εμφανιστούν, διόλεξε 
την κλωτσιό. Σπας την 
πόρτα. Μπες μέσα και το 
σκοιν! είναι στο chest. Για 
να το πόρεις, πότο το δε· 
ξί πλήκτρο του moυse και 
βλέπεις τι περιέχει. Πάρε 
το με το αριστερό και πή· 
γαινέ το στο πρόσωπο 
του ήρωό σου, πάνω αρι­
στερό. Αυτόματα το πή· 
ρες στο ιnνentory σου . 
Ρωτό επίσης πώς περνός 
τη σπασμένη γέφυρα στο 

Ο ΓΙΑΝ ΝΗΙ 
ΠΑΝΤΕΛΙΔΗΙ ρωτό στην 
!δια περιπέτεια τι κόνει με 
το ποτήρι στη χώρα των 
κρυσταλλοποιών. Εχοντας 
μόθει στην αρχή το draft 
EMPTYING, όρα και το 
αντ!στροφό του, το draft 
FILLING, κόνε στο ποτήρι 
διαδοχικό τα 2 αυτό 
drafts. Τώρα στη λιμνού· 
λα, μετά το δρόκο, όπου 
μαθα!νεις το draft 
REFLECTION, κόνε το 
draft EMPTYING. Θα 
αδειόσει και θα δεις την 
κρυστάλλινη σφαίρα, για 
την οποία σου έχουν μι· 
λήσει οι κρυσταλλοποιο(. 

αλλό και ο δράκος όταν 
εξετόζεις το χρυσόφι στη 
σπηλιό του. Πηγαινε κο­
ντό της και εξετασέ την 

ΒΑΠLΕ πού βρ\σκει το nοτόμι. Δεν την περνός. 
σκοινί. Βγαlνοντας από το Σ' αυτήν φτόνεις από όλ· κεντρικό κτήριο στην ου· λη διαδρομή, αφού φτιό· 
λή του κάστρου, πήγαινε ξεις τη βόρκα και την . 3 φορές για να μόθεις το 

μέλλον σου. 
όλο δεξιά . Θα βρεις ένα χρησψοπαήσας . 
δωμάτιο με μια κλειστή Ο ΜΑΝΩΛΗΙ Ο ίδιος ρωτό στο F!NAL πόρτα. Σ' αυτήν κόνε HIT λΑΜΠΡΑΚΗΙ ρωτό στην 

η λύση του "JEKYLL AND HYDE" 
Αυτόν το μηνο nαροuαιόζοψε τη λιιση 

'rotl tknληnU<OO οuτου adνenture της 
Essentιal Myth που, οιιως έχαψε γράψει 
και στο ΡΙΧΕL Νο 56 του ΙοιΜοu 1989, 
ψηφ\στη~~ε ως η καλύτερη ανεξάρτητη πα· 
ραyωγη 1ης χροΥ\ός στην Αγγλ!α. Ξειu­
νώντας λotn6v- WEST, WE:ST, ΕΧΑΙ.'ΙΝΕ 
SIOEBOARO, ΤΑΚΕ TEACUP, NORTH, 
NORTH. WESf (kιlc!len). NORTii, 
ΕΧΑΜΙΝΕ SHELVES, ΤΑι<Ε CADDV, 
EXAMINE CADDγ SOUTH, ΤΑΚΕ 
SPOON, 1ΑΚΕ ΚΕΠLΕ, Ρυτ ΤΕΑ ΙΝ' 
CUP, PUf ΤΕΑ IN CUP (πρέιιει να ~ινει 
δυο φορεςf), SτtR ΤΕΑ, ORINI< ΤΕΑ (σε 

~ ~~~ ΥΟ flν Κοψηθεις πριν τον ΡοΟ\8, ολλδ μην μπεις σε τοποθcοtα με κσρέ· 
κλο!), Wι\Π (ιιtχρι να κοιμηθείς... Ο 
Poole IJO 'χει ntoεt yια ύΠνο κι· έτσι δεν 
θ<1 ~κοϋοε~ 11ς ~ι)yές σοο από τον 
εφωλτη. Το lφ\ιιlτώρο .. ), NORTH, EAST. 
READ DΙARY1 WEs'r OOWN, NORTH, 
NORTH, UP (ca!*Jet), ΤΑι<Ε ALL, ΤΑΚΕ 

' ALl FRQM PRESS. READ ΝΟΤΕΒΟΟΚ, 
ΕJ!.ΑΜΙΝΕ VESSER, ΤΑΚΕ 
PHOSPHOROUS fROM VESSEL, ?UT 
PHOSPHOROUS !Ν JAA. OROP θΟΠLΕ, 

DROP FI.ASK, DROP JAR, LOCK LOFί, 
OOWN, LOCK CΑΒΙΝΕτ SOU1H, 
SOUTH (~ν QΚούσεις συζήτηση στην κου. 
ζiνα, ιφειιει νο βρει~ τον PoQie και να 
τυπώσεις: ''1Έll POOLE ABOUf 
ΝΙGΗ1ΜΑΑΕ"), $0UH1, SOUTH, WΑΠ 
(ιιοντα στο Entrance Hall μtχρt να ι~τιιπή­
σεt το ~οιιδούνι και να μπει ο επισκέ· 
πτης), ΑSΚ LΑΝγΟΝ ABOUT Sλl Τ (τώρο 
έχεις το salt και μιιόρε(ς να απολαόοεις 
το meaΙ), EAST, NORTH, NORTH, 
NORTH, UNLOCI< CABINEτ, UP 'τΑΚΕ 
ALL, E,XAMI~E JAR, ίΑΚΕ 
PHOSPHOROUS FRω.ι JAR, Ρυτ 
PHOSPHOROUS ΙΝ FLASK, PUT SAL Τ 
ΙΝ f'LASK, POUR ALCOHOL ΙΝ FLASΚ, 
WAIT (~χρι να '1\νει η αντίδρόση και το 
text να γ1νει ι;ιreen), DRΙΝι< ΡΟτιΟΝ (nα­
ρQΚολούθησε τη μεταμόρφωση. Το 
password ειναι η τελέuταlο λtξη του κει· 
j)tνou, δηλαδή EVIL Σημειώστε όn τα 
παραπάνω εlνοι μόνο μία από τις πολλές 
ενολλακΊΙΚt<; λύσεις που υπάρχουν για το 
1ομtρος). 
ΜΕΡΟΣ 2ο: Στο Study, απάντησε YES 

στον Poole, AEAD OIARY, WEST, 

OOWN, NORTH, NORTH, UP, ΤΑΚΕ 
ΒΟΠlΕ, ΤΑΚΕ PAPER, ΤΑΚΕ FLASΚ, 
PUT SALT ΙΝτΟ FLASK, POUR LIOUID 
INTO FLASI< (το n!νεις και γtνεσοι ο 
Ec1ward Hyde), WEST, DOWN, DOWN, 
ΤΑΚΕ ΗΑΤ, UP. UNLOCK DOOR, NORTH, 
LOCK OOOR (αλλιώς, θα μπει σnln σου 
ο Tramp), EAST, NORTH, NORTH (βλt· 
πεις τόν UrciΊin nα!ζοvτας με μερικά 
marbles. Κινήσου γύpω μέΧΡΙ να στοματή· 
σει να πάζει, και τότε ... ), SCARE 
URCHIN, ΕΧΑΜΙΝΕ WALL (nα(ρνnις το 
marbles), WEST, EAST, ENTER CAB. 
ΝΟΑΤΗ, WEST, OROP MARBLES (στο 
teWΙS AJΙey), EAST, CHASE FIGURE, 
SΟUΊΉ, ΤΑΚΕ ALL (λόγω των rnarbles 
tpιξε την κσρτα μέλους του για το 
t.Wtuιn Club), EAST, WEAR ΗΑΤ (κάνε 
SAVE στη μνήμη, γιοτ\ το να κερδiοεις 
στο ponloon είνcι τελ&tως random Παίξε 
μέχρι να 'χεις 5Ο shillings ή κοι nερισσ~ 
τεpα και μόνο τότε φύγε από το club), 
EAST, ΝΟΙΗΗ, SOUTH, ΕΑsτ. Ελsτ, 
WEST, SOUTH, SOUTH, SOUTH, 
SOUTH, SOUTH, EAST (τώρα μπορείς νο 
περάσεις τον Enfιeld, Πλ.ηρώνοvτας τα λε· 
φτό ΎΙα ... Γuρvός anίn και αλλάζεις σε 
JekyJI), OOWN. SOUTH, SQUTH, SOUTH. 
SOU1H, SOUfH (απάντησε στον 
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ίδια περιπέτεια πού βρί· 
σκεις το tίnderbox. Εχο­
ντας ελευθερώσει τους 
JERUB, PAGAN , 
CRYSELLA και JACK, 
έχοντας δηλαδή ολόκλη­
ρη την πενταμελή ομόδα 
σου , γύρνα στο κόστρο 
στο δωμάτιο που ήταν 
φυλακισμένη η Crysella. 
Εχοντας το σχοινl, όπως 
περιγράψαμε πιο πόνω , 
εμφάνισε το inνentory 
σου, κάνοντας ένα κλικ 
στο πρόσωπο του ήρωό 
σου, πόνω αριστερό. Τώ-
ρα κάνε OPERATE ROPE Ρωτό επίσης πώς θα πό· MAGPIE (ή OPERATE 
στο κιγκλίδωμα. Βόλε την ρεις το αντικείμενο από MAGPIE) με το BOW. θα 
κοπέλα να κατέβει κάτω. τη magpie, δlπλα στη φύγει ρlχοντός το στο 
Σ' ένα από τα πτώματα σπασμένη γέφυρα. Εχεις έδαφος. Είναι ένα διαμό· 
πάτα το δεξί πλήκτρο του δύο επιλογές . Αν η ντι. Η όλλη εlναι, έχο-
mουse. Για να τ' aνοίξεις, Crysella έχει αρκετό βέλη ντας ένα μαχαlρι , κόνε 

MAGPIE. Εχει το Ιδιο 
αποτέλεσμα. Ψόξε στο 
έδαφος , στο δρόμο, μέχρι 
να βρεις το διαμάντι. Τέ· 
λος, ρωτά τι κάνει στο 
πηγόδι, στην αuλη του κά· 
στρου. Ανοιξε τον κουβό 
και πόρε ό ,τι έχει μέσα . 
Περιέχει ένα πολύτιμο 
αντικείμενο. 
Αυτό προς το παρόν 

και ως τον όλλο μ~να μην 
ξεχνάτε να εσωκλείετε 
ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού στα γράμματά 
σας , αν θέλετε φυσικά 
απάντηση. Μέχρι τότε , 
εμείς εδώ στο περιοδικό 
σας ευχόμαστε καλό και 
ευτυχισμένο 1991 και φυ­
σικά καλό adventυrιng , 

θα βρεις το t ιnderbox. και το τόξο, κόνε ΗΙΤ THROW KNIFE ΤΟ - 8 
Cabble ... ). "GAUNl' STREEr (nες στον ΒΟΧ. ΡΙCΚ FLOWERS (το άγαλμο λέει. Οταν βγεις από τους υπονόμους aλλά-
Utlefsoιι .. ). "ΗΙλΝΚ YOU", "ΝΟ" (πες me) SλΥ TIMOR MORτtS CONTURBλT ζεις σε Jekytl, αλλό βρ/σιcε<J<ΙΙ ιm οδη-
στον Cabbte ... ) "ΗΟΜΕ" Οταν &lοοι στο ΜΕ (βρlσκεοοι σε tvα δωμάτιο με καθρt- yός σε tνι:ι τρένο, Σημctωοt ότι, αν η 
Hall: NORTH, NORTH. NORTH, NORTH, nttς)1 ΕΧΑΜΙΝΕ MI!IAOR {Ξιιnνό<:. Ολα nleση αν&(!εl nολό, το rρt\1\) εκιJ~γVυtαι 
ύΡ, ΤΑΚΕ FLASΚ, PUT SALT ΙΝΤΟ ~τον tνσ όνειρο!!!), SλVE στη μ~μη, και όη το reιease νalνe δεν λειτουργεί 
FLASK. POUR LJOUID INl'O FLASK (τ~ SOU1H, SOU1H (ο Hyde σκοτώνει ένα όταν το steam leνer εiναι oρen. CLOSE 
ρα οον Hyde πιχπει να yuρiσεις oηill Αν γέρα), EAST, SOU1H. WEST (γρ~ορα η BRAKE, CLOSE VAL VE, ΟΡΕΝ SΤΕλΜ, 
κάνεις λάθος, οuλλαμβόνεσοι. Με την θα συλληφθείς), WEST, WEST, NORTH, Α (η πίεση φτάνει στο 1.100). CLOSE 
εντολή EXITS βλεnεις όλες tις εξόδους WEST, SOUTH. WE$T (Stoker Passage), STEAM, ΟΡΕΝ VALVE, CLOSE VλLVE, 
οε ~όθε τοποθεσlο). Η σωστή διοδροl!f1 WEST (στο διαμέρισμά σου), DROP ΟΡΕΝ STEAM Α (πάτησε Α μtχρι να φα-
είναι. SOU1H, 50\JτΗ, EAST, NORTH, CANE, SAVE στη μνήμη, EAST, ΝΟΑΤΗ, νεi το sιgnρost). ΟΡΕΝ SΤΕλΜ, R (πάtη-
ΕΑSΤ (πες στον Utteιson ... ) "ΝΟ', 'WE NORTH, EASf, SOUTH, EλSf, EAST (ο σε R μέχρι το τρένο να πεpι)σει το gaρ ARE RELATED' SOUTH, UP, EAST (στο Hyde βλέπει έναν αστυνόμο), EAST (αλ· στη γέφυρα. Αν πέφτεις, χpησψοποiησε 
cabί!let, πρέπει να mεις ro ροtιοrι δυο λόζεις σmn σε Dr Jekyll. Ο αστυνομικός τα steam leνer και valνe, μέχρι να το ~α-
φορές}, PUf SALT ΙΝτΟ FLASK POUR του ζητά να τον συνοδέψει στο σταθμό. ταφtρεις). Οταν βγεις αnό το τρένο. βλt-
LIQUID INl'O FLASΚ (το πiνεις), PUT Απάντησε ... ) ΎΕS' (στο σταθμό ρωnέσαι πεις τους Waipole και Pnesl. ΤλLΚ ΤΟ SALT ΙΝ FLASΚ, POUR liOUID ΙΝΤΟ ον ξέρεις τον Hyde) ΎΕS' (ρωτιέσαι πό- WALPOLE, TELL WALPOLE ABOUT 
FI.ASK (ξανοη\νεις. Το ρassword γ10 το τε τον είδες τελευταία) LAST NIGHT HYDE, DRINK LIQUID. Το ρotion δεν οε 
3ο μέρος είναι η τελευταίο λέξη τοιι κει- (όταν ρωτηθείς πού εlνοι ο Hyde, από· πιάνει πια και επιτέλους είσαι ελεύθερος 
μtνου, δηλαδή FORTUNλTE). ντησε ... ) STOΚER PλSSAGE (ο οστuνομι- από τον Mr HydeiJ! Σημειώστε εδώ όπ τα 
ΜΕ ΡΟΣ . 3ο. Βλtπεις τη λtξη tίmοι κός φει)γι:1και ο Jekyll αλλαζει σε Hyde) ρasswords για το 2ο και 3ο μέρος lσως 

στον τοίχο. Πήγαινε σ' οποιαδ~πατε κα· ΟΡΕΝ MANHOLE, DOWN, CLOSE αλλάζουν οπό έκδοση σε έκδοση, αλλά η 
τεύθuνση, GET PAPER, ΕΧΑΜΙΝΕ MANHOLE (είοοι στα sewers. Πρέπει να μέθοδος για να το βρlσκεις είναι η σω-
ΡΑΡΕR (βλέπεις τη λtξη Moιtis), DROP αντιδρός γρήγορα, tχεις ελάχιστο χρόνο στή. Πάντα η τελευταlο λtξη του κεψέ· 
Bλtl (πtφmς), ΕΧλΜΙΝΕ ΒΟΧ (yρόφa: γι· αυτό. Οι διευθύνσεις εiναι random και νου. 
Conturbat me} - INVENτORγ, DROP nρεπει να φύγας μαφιδ από το noιse και 
GLASSES, ΟΡΕΝ ΒΟΧ (τυφλώνεοαιΙΙ), να πας UP στη δεύτερη ή τρίτη ευκαιρία. 
FEEL GROUND, GET GLASSES AND Ο χι στην πρώτη, γιατl χάνεις. Οι δύο 
WEAA ΤΗΕΜ (ξαναβλtηtaς), ENl'ER πρώτες ια~σεις εiνοι ... ) DOWN, SOUfH. 



SCRAMBLE SPIRITS 
ν και ο Δεύτερος Παγκό· 

Α 
σμιος πόλεμος έχει τελειώ­
σει προ πολλού, υπάρχουν 

και μερικοί αμετανόητοι που 

συνεχίζουν ακάθεκτοι τις αερομαχίες 

πάνω οπό τον Ειρηνικό ωκεανό . Στο 

Scramble Spιrιts αντψετωπίζετε μόνος 

ή με κάποιο συμπαίκτη σας τα σμήνη 

των ιαπωνικών αεροπλάνων, με σκοπό 

να κατατροπώσετε τις δυνάμεις του 

Αξονα Επειδή όμως οι Ιάπωνες είναι 

aρκετό καμικάζι στις επιθέσεις τους, να 

μια επέμβαση που θα σας εφοδιάσει με 

τις aπαραίτητες άπειρες ζωές. Πλη­

κτρολογήστε το Ιιstιng, σώστε το σε μια 

άδεια κασέτα με SAVE ·ss· LΙΝΕ 10 
και τρέξτε το. Κατόπιν , βολτε την 

orιgιnal κασέτα να παίζει από την αρχή 

• θΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΙ!ΛΕΓΚΑΣ 

ESCAPE FROM ΤΗΕ PLANET 
OF ΤΗΕ ROBOT MONSTERS 

ν υπήρχε βραβείο για το 

Α 
game με το μεγαλύτερο 
τίτλο, σίγουρα θα απονεμό­

ταν στο τελευταίο δημιούρ­

γημα της Tengen (λέγε με Atarι). Πρό­

κειται για παιχνίδι όπου μπορούν δύο 

παίκτες να ενώσουν τις δυνάμεις τους 

για να αντψετωnισουv τις στρατιές των 

σατανικών ρομπότ, που μόνο το καλό 

τους δεν θέλουν. 

Οπως πόντο, θα έχετε πολύτιμη βοη­

θεια από μένα. Παρά τα τόσο οτοιχεlα 

του παιχνιδιού, θα aρκεστείτε στο όπει-

88 I PιXEL IIAHOYAPιOI '9ι 

• 

100 REM ιιt••••·i~~~#*ΙΙΙ•ιιι1ΙΙι, ,ιτΙtf 

1 10 RE11 t t; />4 L>;t;Ι\f•ε ~R!JM ••• ' . L:~AT ~ 

Ι~ REH f CODε ΒΥ CHHI~I~ 

ι :;;ο RfM' • ιcι Ι'I'?U f' Ι Xb.L ι 

140 REM 1ιt•ιι1:t*S1* .t!****'**ι:•ι:ιιιι•:ι:ι:•-ι 
Ι:\;) Ρ.ΕΜ 

160 FOR ,..,27~ ΤΟ 318ιμοερD dιtOΚt Α,ι<: C 8\.+b:tfi:.XΓ Α 

170 lt ~ < >~01~ IH~N t~!Nt ~~NhUH IN UA1A L1~~~!·:~~ 

ιιιο Ροκι. ι.:57 . ι:.:tι : :;vs ~τ2 · 
l'fU REH 
ZOV OAfA 1~u, ι~ 10, 1b~ . Z2. 1~6,:~~ . 1b~ . ~.tΔ2,~~. 1bU,1,3~.1~~ 

2ιο OAl ~ 2~5ιιι :~ό . ... ::,~ι3.-::.:ι,ιό~ . :tυ,ι"tι , cιJ, ~ , tbV,t,ι4ι ~ν• . .s 
22<.• DM'A 76 . ~: I ~,ι ι.-..., ι 73 , ι ιι1 ,s::ι. ιόι:ι . 7ό, u. ι28,84, s o , e2 . ι :ι , / ι 

ρο credιls, μόνο και μόνο για να μην 

καταλήξει βαρετό το παιχνίδι. Είστε 

ελεύθεροι να χρησιμοποιήσετε το listιng 

που βλέπετε παραπλεύρως. εφοσον 

έχετε την αντίστοιχη κασέτα με έναν 

Commodore 641128 να τη συνοδεύει. .. 

• του Χρίστου Μιχόnοuλοu 



SPACE HARRIER 11 
AMICA 

τ 
ον περασμένο μήνα είχαμε 
τη χαρά να "τακτοποιήσουμε" 

το Sρace Hamer 11 στην έκ· 
δοσή του για το "μικρό" κι 

ένδοξο Commodore 64. Αυτόν το μήνα 
σειρά έχει η μεγάλη αδελφή που ακού· 
ει στο όνομα Amιga. Παρά τις διάφο­

ρες επιφυλάξεις μας για τη μεταφερσι· 

μότητα του παιχνtδιού από coin-oρ σε 

home περιβάλλον, το αποτέλεσμα είναι 
εντυπωσιακό. Τα γραφικά είναι όμορφα 

και το animation ρευστό σαν λάδι. Μετά 
από .τόσα χρόνια, οι προγραμματιστές 

των μεγόλων Software Hoυses ξέρουν 
πια τα μυστικά των αιstom chips της 
•μεγάλης κυρίας". Οσον αφορά το ίδιο 

το παιχνίδι, δεν υπήρχαν και πολλά πε· 
ριθώρια επέμβασης, πέρα από τις "κλa· 
σικές" πια άπειρες ζωές. Κι όσον αφο· 
ρό τη διαδικασία επέμβασης, κι εδώ τα 

160 cneat =480*J024 : a =cheat 
1.70 READ ν$ : 1 F \.JCii~E.$ <ν$) =" t.JUt-$" Τ Κ <:ο~~ ::00 
lSO ν =V.AL\"M1" +vt > : ι: =c+ν 
190 POKEW e.;v:a =a+~s!::010 ι7ο 
200 IF c =692778:Y. τ:"'ΕΝ 220 .. 
2!{· FR:ίNT "Da:ta er-- !--ι:Jr . Lt1eat abortc~ ... :t::!\lύ 
22'~~ Rt:.~ 

230 t=-RJ: NT ••pιease ~nsert vc~~- ~~·~c:: r:ARE1ER Ι1 alsκ ·· 

24V F'F<lNΎ' ••1n dr1vι::u an~ clιc:tc t.he 1<:1· t ιτιvua~o'-~tt~-•. 
2t·σ ::ALL cheat 
:2~(. ;;...•::.!~ 

'2..7!_ .. t')ATA 2C78.ΌΟΟ4. 93C9, 4ΕΑ=:, FE:.DA , 4.:Sr~A, ΟΟΒ2, 2 .... ;.;.ο 
:so D~TA 0010,4EAE,fE9E, ~3FA,UOC~, 4280, 428l, 4l~A 

290 !)ΑΤΑ 008C,4EAE,FE.;4,43FA,,OOJ;;8,41FA , OI)92,2346 
::;οο DATA OOOE,337C, 001)E:, 001C ,237C,uOσO, OOOO, OO~i:l 
310 DATA 4EAE,FE38, 0839 ,0006 , 00BF , E001 ,ό6F6,43~A 
320 DATA (1090, 337C, 0002, 001C , 237C, 0007 , 84UU, U!.!2t::ι 
330 DATA 237C , 0000,0400,0024, 237C,uo00,oOOO, OO~C 
34(! DATA 4ΕΑΕ, FE38, 303C, OUUA, 4lf-A, UUlC, ~.3F8 , r;vC.•J 
350 DATA 3208, 51CB, FFFC. '23FC, 0000, CΙ)CO , 0•)07 , B~lB 
360 DATA 4EF9, 0007, 840C, :;:~ F·c, 4EF8, OOCC, 120Ε: , 4Ef-t:ι 

370 DATA 0400,31FC,60 10, 47FA,4EF8,12BE,7472,61ό~ 
381) DATA 6864,6973, 6Β2Ε, 646~ , 7669 , 636~ , Ο•Χ•Ο, CJOf-'S 

πράγματα εlνοι γνωστά. Δηλαδή πλη· 

κτρολόγηση του listing στο Ll ST • 
WINDOW της Amiga Basic, RUN κι 

υπακοή στις οδηγίες επί της οθόνης . 
Κ οι καλό κυνήγι .. 

• του Χρfατου Μιχόπουλου 

Ρ47 
Γ 

ιο τους φονοηκούς των παι· 

χνιδιών κοτοστρpφής, το 

Ρ47 αποτελεί σίγουρα μια 
όαση. Γρήγορο gameplay, 

ποικιλία από ανηπάλους και οπλικό συ· 
στήματα, αυξανόμενος βαθμός δυσκο­
λίας για κάθε επίπεδο. Για τους λιγότε­
ρο ικανούς σε τέτοια παιχνίδια υπάρχει 
η παρακάτω επέμβαση. Πληκτρολογή ­
στε το listing, σώστε το σε μια άδεια 
κασέτα με SAVE 'Ρ47 loiACK' LINE 10 
και τρέξτε το. Βάλτε την πρωτότυπη 
κασέτα να παίζει οπό την αρχή και ... θα 
αποκτήσετε ένα σμή~ος μεγαλύτερο 
από εκείνο των ΗΠΑ! 

• ΤΟΥ ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑ 

. • REM ********************** 
2 REM * F-'47 hac: l-·.ed by * .... 
·-' REM * t.he arι\~ ,;,πd aπl'( * 4 REM * THIΞODORE DEVE::l-EGf~~3 * 5 REM ΙIΙ******* * *ΙΙΙΙΙΙIIΙΙ 

10 CLEAR 65279: LOAD" 'COD~ 
20 LE.T θUΜ:"(ί: Li::. Τ F "'~:;:'::;OUO 
30 RE~W) Α: 1~ R>~55 ΊΗΕΝ GOIU 60 
40 F'OKE F • .:.\: U:. Τ SUM,;:,SUM-i·i-4 
50 LET F=F+1: bDTU 30 
60 1 F SUM< >Α THt::N F·F: 1 Ν r ,. Ekt;;Uf< • , : s ι ιπ· · 

70 i-'R Ι ΝΤ ΊJSR 55000 
80 DATA 49 , 255 , 255 , 3~ , 11,~~~,126,23d 
90 DATA 92,119,35,124,16 7,32,247,62,2Ul 

100 DATA 50,4~,~5~,205,1~,~~5,17~,50,75 
110 DATA 120,195,175, 117 
120 IJATA 4021 

PIXELJI~NOYAPΙOI '91J 89 



VENDETTA 
τ 

ο Vendetta ήρθε να τορόξει το 
ήρεμα νερά του soflware τριών 
δισοτόσεων. σε μια σηγμή που 
όλοι πιοτεοον πως το Last Ν nia 

ηταν το απόλυτο ιοομετρucό παιχνίδι. Με ένα 
ενδιαφέρον σενάριο, rφοοέλκυσε αμέσως 
τους λότρεις των arcade adνentures, καθώς 
και ολους εκεlνους που αναζητούν πσιχνΙδια με 
όμορφα γραφικό. Αιπό, εξάλλου, φόνηι<ε και 
από ταν nρόοφατο &αγωνισμό μας, όπου η 
συμμετοχή ήταν μεγάλη. Ας φανοψε λοιπόν 
χρftοΨοι στην πορεiα του ήρωα προς την ολο­
κλ~ρωση της αποστολης του. 

Το παιχVJδι αποτελε.Ιται από τρεις φόσεις 
arcadeladνcnture τριών διαστάσεων, καθεμία 
από τις ο ποΙες ακολουθειται από κυνηγητό ιω­
τοκινήrων μι στόχο την επόμενη πόλη. Σ το 
3D μέρος ο ήρωας διαθtτει κάποιο ενέργεια, η 
οποlο οuξονει ή μειώνεται ανάλογο με το η 

80 IPΙ XEL IΙΑΝΟVΑΡΙΟΣ '91 

Οταν τα πράγματα 
σκουραινουν, τα χέρLα 

ιδρώνουν, η πίεση ανεβαίνει 
και το μισητό μήνυμα "Game 

Over" κάνει την εμφάνισή του 
στην οθόνη του ιmολογιστή 
σας, τότε είναι η κατάλληλη 

ώρα για να διαβάσετε αυτές τις 
σελίδες. Κάθε μήνα 

παρουσιάζουμε όλα εκείνα τα 
"μαγικά" κόλπα, με τα οποία 

θα μ.ίτ.ορείτε κι εσεις να 
τελειώσετε ένα ακόμη 
επιλεγμένο παιχνίδι. 

συναντά στο δρόμο του. Ε πΙ σης, και στους 
δύο τύπους του παιχνιδιού, ο χρόνος είναι ο 
κακός του δο[μονος. Η ενέργεια μπορεί να αυ· 
ξηθεί σε κάθε εrι!nεδο, σuλλtγοντας κάποιο 
κουτάκια μι τροφή, ό)(Ι όμως και ο χρόνος, γι' 
αυτό και χρειάζεται κάποια προσοχή στις κινή· 
σεις μας. 

Οι αντίπαλοι τρομοκράτες απορροφούν 
ενέργεια οπό τον ήρωα σε κάθε επαφή μαζ! 
του, ενώ δρομοηκή πτώση της επιφέρουν οι 
πυροβολισμοl. Προτψήστε τη χρήση του μοχαι· 
ριοιί, &όη έτσι ο αντiπολος εξουδετερώνεται 
γρηγορότερα. Σε κάθε τρισδιόστατο επίπεδο 
υnόρχει ιφυμμtνος ένας οδΙJ(ός χόρτης του 
επερχόμενου κυνηγητού με αυτοκίνητα. Δεν ε!· 
ναι απαραίτητος για το τελε!ωμα του nαιχνιδι· 
οιί, αλλά • αν διαθέτετε το χόρτη • τότε στο 
εnόμενο κυνηγητό εμφανίζονται βοηθητΙJ(ά βέ· 
λη και σας καθοδηγούν στην επιλογή της σω­
στής στροφής σης διαοτσuρώσεlς. 

Errlπtδo (1): Αποeήκες του λιμαΥ10(1. 
Εlδος: 3D. 

Βαθμός δucκολlας: 6110 
λπό την αρ~ οθόνη δώστε γροθιά στην 

πόρτα της αποθήκης και μπε!τε μέσα. Πόρτε 
το όΠλο που βρiσκεt01 κρεμασμένο στον ταlχο 
και σuλλtξτε το μικρό κουή που βplσκεται στο 
πάτωμα. Αυτό θα σας δώσει tνα λοστό. Το λο­
στό θα τον χρησιμοποιείτε σε όλη τη διάρ«εια 
του παιχνιδιού για να. ανοίγετε τα κιβώτιο και 
να ερεuνότε έτσι για χρήσιμα αντικεiμενα και 
στοιχεία για το τtλος. Στο l&o δωμάτιο θα 
βρείτε μερικές σφαίρες για το όπλο. Στη σuνt· 
χειο. βγειτε από το δωμάηο, ανο!ξτε το ιαβώ­
ηα που υπάρχουν εκεί για επιΠλέον βοθμούς 
(δεν περιέχουν άλλα αντΙJ(ε.fμενα) και κινηθείτε 
μια οθόνη δεξιότερα. Εκεl, συλλέξτε το κουτα· 
κι που βρlσκεται δlπλα στην πόρτα, αποκτώ­
ντας έτσι μια πένσα. Η πtνσα θα σας χρειο­
στεl στην τελευταία nlστα. Μετά κινηθείτε μια 
οθόνη πιο δεξιά και ανεβείτε ης σκάλες. Δύο 
οθόνες αριστερότερα υηόρχει μια πόρτα. 
Αναlξτε την με γροθιά και μπείτε μέσα: Εκε!, 
καθώς και στα δύο δωμάtlα που υηόρχοuν δε· 
ξιότερα, υηόρχοuν γραφεία και κιβώτια με χρ~· 
σιμα ανηκε!μενα. 

Στο ιφεβόη θα βρε!τε tνα κολιt. Μαχαιρώ­
στε το χόρτη που υπάρχει σε έναν τοtχο και 
θα αποκτήσετε tτσι τον οδικό χόρτη της επό­
μενης n!στας. Πόρτε το βιβλ!ο και τις δύο βι· 



ντεοκασtτες από ~α γραφdο. Εξετόζοντας το 
βιβλ!ο, θα μάθετε τον κωδικό πρόσβασης στον 

υπολογιστή. Πόρτε τη δισι<tτα από το πρώτο 

γραφείο κat βδλτε την στον υπολογιστή. Δώ­
οτε ZIP1, όταν οας ζητηθεt ο κωδικός, και θα 
αποκ1ήσετε ttat μια κόρτα ενεργοποiησης του 
αυτοκινήτου οας. Βόλτε πρώτα τη λευκή και 
μετό την γκρ!ζα βιντεοκασtτα στο βiντεο. Με 

την πρώτη ενεργοποcε!τε το βlντεο και με τη 

δεύτερη πα!ρνετε πληροφορiες για την κοπtλα 

που έχει απαχθεl από τους τρομοκράτες. Βρεi· 

τε τα κλειδιά που υπάρχουν σ' ένα από το 

τροπέ1;ια, και πηγσlνετε στο δεξιότερο δωμό· 

τιο. Βγεiτε από την πόρτα και κατtβείτε τις 
σκόλες. Μια οθόνη δεξιότερα υπόρχει το οι; 

τοι<!νητό οας. Χρησψαποσ'ιστε το κλειδί γιο να 

ανοlξετε την πόρτα, και στη συνέχεια την κάρ­

τα ενεργοποiησης. Εδώ τελειώνει το πρώτο 

εrdπεδο 

Επlπeδο (2). 
Εlδος: Κυνηγητό σuτοιιrνήτων. 

βαθμός δυοκολlος: 411 Ο 
Οπως όλα τα μέρη ταυ παιχνιδιού, όπου 

οδηγε!τε το αυτοκ!νητό οος με προορισμό την 

επό;ιενη πόλη, tτοι ια αυτό το επίπεδο είναι 

πολύ εύκολο. Σε όλη τη δωρκεια του παιχνιδι· 

οιί μπορεlτε να έχετε το γκάζι πατημένο ως 

το τtλος. Στις πολύ αποτομ.ες στροφές απλό 

κατεβάστε ταχιίτητα. Οι aντinaλol σας πυροβο­

λούν το αυτοιιlνητο, αναγκαζοντός το νο ξα· 

νορχtσει με αρχοοl ταχιίτητα μηδέν. Αυτό θα 

οας στοιχtσει πολύΊψο χρόνο, γι' αυτό προτι· 

μήστε να τους αποφευγετε αντί να τοvς κuνη· 

γάτε με σκοπό να τους σκοτώαετε. Αν πήρατε 

τον οδιι<ό χάρτη στο προηγούμενο μέρος, ένα 

βέλος θα οας καθοδηγε! στις διασταυρώσεις, 

σνντομειίοντας έτσι την πορεία σας. 

Επlπεδο (3~ 

Εlδος: 30. 
Βσ~δuοκολlοc;: 7110 

Προχωρήστε μπροστά, δώοτε μια γροθιά 

στην πόρτα και μπεlτε μέοα. Πηγαίνετε στον 

τοtχο όπου υπάρχουν κόπαtα όπλο. Πάρτε το 

μπαζούκα κι αρχlστε το ψόξιμο των κιβωriων, 

χρησψοπΟtώντος φυαυ<ά το λοστό. Εκεί θα 

βρείτε σφαlρες για το όπλο. καθώς και μια οβί· 

δα για το μπαζούκα. βγεlτε έξω από το δωμό­

τιο, πηγαlνετε στην αρχική οθόνη όπου υπάρ­

χει ένο τανκ. Σημαδέιjιτε το, προσέχοντας να 

μην πλησιάσετε πολιί κοντό, και πυροβολήστε 

το με το μπαζοιίκα. Προσοχή: αν aστοχήσετε 

ή ρlξετε την οβiδα οπουδήποτε αλλού, τότε 

δεν μπορεtτε να πάτε ξανά στην αρχιΚή οθό· 

νη: το τανκ σας σκοτώνει και .. game ονθt'. 

Πηγαlνετε τώρα διίο οθόνες δεξιά και, αφού 

δώσετε μιο γροθιά στην πόρτα, μπεiτε μtσα. 

Ψόξτε το πρώτο τραπέζι, διότι εκει θα βρείτε 

μια γυναικε!α τσόντα. Επlσης, ψόξτε το τραπt· 

(J. με τις καρέκλες και θα βρείτε τον οδικό 
χόρτη του επόμενου μέρους. ΣτηΥ.Ιδια οθόνη 

θα βρεlτε ένα τοαλσκωμένα γρόμμσ. Πηγαιντε 

τώρα δεξιότερα. Εκει. ψόχνοντας στα κιβώτια 

θα βρείτε οφσlρες, ί:νέργεια, ένα αλι:ξtσφοφο 
γιλέκο. Στο πρώτο κρεβάτι θα υπάρχει ένα γu­

ναικtίο παπούτσι Βγεtτε ξανά έξω και κινηθεί· 
τε δεξιό. Ανεβεlτε τις οιςόλες και μετά κινηθεί· 

τε μια οθόνη δεξιότερα. Ανοlξτε το κιβώτιο 

χρησψοπαtώντας το λοστό και πQρτε ένα κλεt· 

δl Κοτεβεtτε κότω, πηγαlνετε οτην αρχική 

οθόνη. Χρησιμοποιήοτε το κλειδ! τοv αυτοκινή· 

ταυ για να φ(ιyετε. Εδιiι τελειώνει το τρlτο μt. 

ρος. 

Επlπeδο (4~ 

Το επιπεδο αυτό είναι όμοιο στη δuοιςολ!α 

και σnς ενtργιιες με το δειίτερο επίπεδο. 

Ακολουθήστε λαtnόν την ίδια ακριβώς τακτική. 

ΕπlπtδQ (5). Στα αεροδρόμιο. 

Είδος: 3D. 
Βαθμός δuακολlας: 6110 
Βρlσκεοτε τώρα πολύ κοντό στο τέλος του 

παιχνιδιοιί. Φροντfστε να μην κινηθείτε άσκοπα 

καθώς ο χρόνος που απομένει μειώνεται διοιr 

κώς. Μπεlτε στην αποθήκη και ψάξτε προσε· 

κnκό όλα τα κιβώτια που υπάρχουν εκεl. θα 

βρεlτε ένα αλι:ξlσφσφο γιλέκο και αφalρες για 

το όπλο σας. Χρησψοnοιήοτε το όπλο αρκετό 

συχνό, καθώς οι ονllπαλοι σας πuροβολοiιν 
τακτικό και οι μόχες σώμα με σώμα δεν αποδl· 

δοvν ιδιαlτερα. Βγεlτε έξω και κινηθε!τε δεξιό, 
μπαlνοντας στην επόμενη πόρτα που θα σuνα· 

ντήσετε. ΧρησψΌποιήοτε το κλειδί που βρήκα· 

τε στο τρ!το επίπεδο για να ανοlξετε τις 

ντουλάπες που υπόρχοuν εκεl. θσ βρεlτε ένα 

καπtλα, ένα ποuκ~ισο ια ένα αλεξ!οφοφο γι· 

λέκο. Χρησιμοποιήστε το γιλέκο για να προ­

στατευθεiτε ιuο αποτελεαμαnκό από τους 

aντιπάλους οας. Βγεtτε ξανό έξω και κινηθείτε 

τώρα δεξιότερα. Μπεlτε στο σταματημένο σε· 

ροοιςόφος και σε tνα από τα καθiαματα θα 

• 

βρείτε τον οδικό χάρτη του επόμtνου μtροuς. 

Πυροβολήστε τον aρχηγό της ΟIΜJοpίας που 

φσpόα κοvστούμι Πηγαίνετε δίπλα στη yuνal· 

κο και χρησψοποιήοτε την πένσα για να την 

ελευθερώσετε. Βγεtτε από το σεροσκόφος κοι 

πηγαίνετε αριστερά, στην opχool οθόνη. Χρη· 

σψσποιήοτε το κλειδl του αuτοιανήτοu για να 

φl)γtτt. Εδώ τελειώνει το ntμmo επlπεδο. 

Επlπεδο (6). 
Απολύτως όμοιο με τα επίπεδα (2) και (4). 

Ακολουθήστε την !δια τακτική για να το τελει· 

ώαετε. 

Επiπεδο (7). 
Εlδος: 30. 
Βσθμ~ δuσκολlοc;: 4110 
Αυτό το επlπεδο απαραψε γιατt το οψπι­

ριtλαβαν 01 προγραμματιστές στο παιχνίδι. Δεν 

αuλλέγεις απολύτως llπoτa, 01 αντfπαλαt εlναι 

ελάχιστοι, και το όλο σκηνικό θψίζει πολύ 
τους περίφημους κήπους Chien Hu του Last 
Nίnjal 

Ας εlναι Απλό κινηθείτε προς τα δεξιά, 
όπου και θα σας αναγγελθεί το τέλος του παι· 
χνιδιού. Αν συλλέξατε όλα αυτό που ciπαμε, 

έχει καλώς. Διαφορετικό θα έχετε αποτΟχει 

στην αποστολή οας και ο κακός της ιστορlας 

θα το έχει οκόσει για τη Βροζιλlα. 

Αν tχετε Sρednιm κιι 110τιοι0 ~ό 
1Uf10U Mullhce τοτε δώστε ro nαρακιπ.ι 
ΡΟΚΕ$: 

Ειtπεδο (1): ~913820θ/.!8237f.38219i402~ 
ολα με Ο. 

Ει1πεδα (2).(4),(6): 98241,0. 
Εrίnεδα (3): 3732813133913'13571'35060139297 

όλα vε Ο. 
Ει1πεδα (5): 37273ι'3Ί284t.37302Ι'J4980092.1 

ό~ο με Ο. 
Εrίπεδα (7). 36β16'348ι 1ι'J68WJ6827~ 

όλο ut Ο 
Το ΡΟΚΕs οιιτι: σας ~οuν με όnεφη 

εvtρvna κο: χρονο '/10 ιάθt :τiστο. 
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• J1ώς μπορώ να δημιουργήσω 
tναν κuκλο με την BASιC ; 

Υnαρχει κόnοιο cντολή • tοτω 

ιιαι R6X; (Εχω tναν Amιtred 

• 6128.) 

Φιλιιcό 

8 Νικήτας Δημητριόδης 

ΣτnV BASIC του Amstrad δεν 
8 υπάρχει εντολή για δημιαuργια 

κύκλου, ούτε κανονική αλλά ούτε 

1
8 οαν RSX. Ε χουν κυκλοφορήσει 

όμως διάφορα "πακέτα' εντολών 

I 8 RSX που έχουν και εντολή γιο 

1 κύκλο • έχουν δημοσιεuτεl και σε 

παλαιότερα τειίΧΙΙ του PIXEL τt-
8 τοιο •πακέτο' εντολών με κάποιο 

εντολή τύπου CIRCLE. Μπορείς 

18 όμως να περιλάβει ς στο πρό­
γραμμά σου μια υπορου'ήνα οαν 

8 αυτή που ακολουθεl: παράμετροι: 
χ, y οι ουντεταyμtνες του κt-

•
ντρου rου κύκλου, r η ακτiνα και 

με το δ καθορίζουμε τον αριθμό 

των ριxels που θο σχεδιαστούν 

8 ΎΙΟ να δημιουργησουν τον κύκλο 
μας • όσο μεγαλύτερο το g τόσο 

I
• λιγότερα ριxels θο σχεδΙαστούν 

και το ανηστρσφο, και μας χρειά· 

ζεται γιατl για μια μεγάλη ακτiνα 

1 8κ€ικλου χρειάζονται πολλά ριxels, 
για να εlναι ευδιάκριτος ο κύ-

Ι
.κλος_ μας . ενώ με ιιικρή οκτiνα 

δεν υπάρχει λόγος να περψt­

νουμε να σχεδιαστούν π.χ. 5.000 

8pixels, οφοΟ με 300 ο κύκλος 
μας θο εtνοι τέλειος. 

1
8ιο x-300:y=200:r.SO:s:O.Oι 

20 GOSUB 1000 

.30 .. 

1000 FOR k=O ΤΟ 2'PI STEP s 
81010 PLOTx+r'SIN(k),y+r'COS(k) 

I 
I 

1020 ΝΕχτ 

81000 AEτURN 

• Μπορώ να οuνδtαω modom 

στον Am:ιtrad μου; Υnάρχcι 

θέμα οuμδαrότητας ανόμcαα 

8οτα διάφορα modems; Πtρα 
αnό το mαdem, τι όλλο θα 

.χρcιοατώ για να μnορtαω να 

αυνδcθώ με μιο τρ<ιπcζα πλη· 

• 

ροφοριών π . χ . (tχω tναν 

Amιtrιd 61 28). 

Ευχαριστώ πολ(ι 

Ιταμότης Τσουκαλάς 

Φuαικά και μπορείς να συν­
δέσεις modem στον Amstrad. 

Γιο να μπορεlς να το χρησψο· 

παείς κιόλας, θα χρειοοτεις βε· 

βαιως tνο τηλtφωνο-τηλεφωνική 

γραμμή, το καλώδιο. σύνδεσης με 

το modem, ένα πρόγραμμα εm­

κοινωνίας γιο το χειρισμό των 

ορχεlων και κάποιες πληροφο­

ρjες από την τράπεζα πληροφο­

ριών με την οποiο σχοnWεις να 

συνδεθείς (αριθμό τηλεφώνου, 

εmτρεπόμενο χρόνο απασχόλη­

σης ημερηο!ως αξ!ο συνδρομής, 

τρόπο λειτουργiας και υποστηρι· 

ζόμενο πρωτόκολλα επικοινω· 

νΙας). Επιπλέον • δυοτυχώς • ο 

Amstrad δεν διαθέτει σειριακή 

θύρα, οπορα!τητη γιο τη σύνδε­

ση του modem, οπότε υπολόγιζε 

οτο έξοδο κι ένα σειριακό 

ιntcrface. Οσον αφορά τώρα τη 

σψβατότητο, δεν τίθεται τέτοιο 

θεμο. Ύtaτi όλο το modems εm­

κοινωνούν με μια σειριακή θύρα 

που tχει πόντο !δια λειτουργία 

&Ιτε βρίσκεται σε Amstrad είτε 

σε οποιονδήποτε όλλο υπολογι­

στή. Εδώ όμως μπαίνει το θtμο 

·χοροκτηριοτικό' του modem. 

Αυτό αφορο κυρ!ως το εξής: 

πρωτόκολλα εrιικοινωνίος. ταχύ­

τητες λειτουρytας και δυνατότη­

τες διόρθωσης λαθών. Στο πρω­

τόκολλο μπορε! η τρaπεζο πλη­

ροφοριών με την οποiο θο συν­

δεθε!ς να υποστηρίζει το V21, 

V22, ολλά καλό εινοι το modem 

να υποστηρίζει και τα BELL 

103/212Α η το ακομο καλύτερο 

V23. γιοn δεν ξέρεις η αυριανή 
oau σύνδεση τι απαιτήσεις θα 

έχει κα ι καλό είναι να είσαι 

'έτοιμος". Γιο τις ταχύτητες τώ· 

ρο κοταλοβοlvεις ότι όσο πιο 

"γρήγορο• το modem, τοσο λιγό­
τερα θα πληρώσεις στον ΟΤΕ -

πάντως με ης κανονικές γραμ-

μές του ΟΤΕ τα 1.200 baυd ει­
ναι μία καλή τιμή για την Ελλόδο 

ενώ, ον εlσαι συνδρομητής στο 

HELLASPAC, λέγεται ότι μπο­
ρείς να φτάσεις τα 9.600 baυd 

χωρίς λόθη. Τα ουστήματο διόρ­

θωσης λοθων κατά τη μεταφορά 

των δεδομένων είναι νομίζω ση­

μαντική ευκολ!ο, αφού είσαι 

σχεδόν βεβαιος ότι η επικοινω­

νία σου θα ε!νοι σωστή και απ' 

όσο ξέρω εlναι τα CRC και ΜΝΡ 

(Cyclιc Aedundancy Check και 

Mιcrocom Networking Protocol, 

αν δεν κάνω λόθος). Φυσικό, 

όσο περισσότερα ζητός τόσο και 

αυξάνει το κόστος του modem. 

Λακωνικό, εiνοι δύσκολο να 

βρεις κόπ καλό με λιγότερα από 

30.000 δραχμές, και το ακριβότε­
ρα των 120.000-150.000 δρχ. εi· 

ναι μάλλον πλεονασμός κατό 

την προσωπική μου όποψη (προ­

σφέρουν υπερβολικές ευκολίε.ς 

που μόλλον ποτέ δεν θο χρεια­

στείς). 

θα μπορούσατε να μου δώσι:­

τc κάnοιcς συμβουλtς νια να 

μπορώ να αντιμετωπιζω τους 

διάφορους ιούς; Υπάρχει κα­

νtνα πρόγραμμα που να δiνcι 

nροοτααια από όλους; (Εχω 

tνσν TURBO.X μt σκληρό δl­

αιιο 20 ΜΒ.) 

Φιλικά 

Αντώνης Χαρlδης 

Για τα διάφορο PCs, ATs και 
386 τρεις εlvαι οι ... αντιW(ές (λέ· 
ξη κι αυτη1) συμβουλές: 

α. Διάβαζε PC-Master. Ο,τι νε­
ότερο από το μέτωπο των ιών 

θο το βρεις στην ειδική σελlδο 

που υπάρχει γιο ιόπληκτους και 

ιοφοβούμενοιις . 
β. Αγόραζε PC-Master. Τα ΚΟ· 

λύτερα antινιrus προγράμματα 

προσφέρονται δωρεόν στη δι­

σκέτα που συνοδεύεΙ το περιοδι­

κό - το επόμενο γράμμα σου με 

το ίδιο θέμα θο το δεις δημοοι-

ευμένο ~εί! 

γ. Καιρός να σταματήσουμες 

πς 'ύποπτες' μεταφορές προ­

γραμμάτων, γιοτ! τα διάφορο 

νirus και ψευτο-νlrυs κατάντησαν 

ενοχλητικά! Αν όλο αυτό δεν εΙ­

ναι ορκετο, τότε θο πρέπει να 

προμηθευτείς ένα πρόγραμμα 

που συνοδεύεται οπό hardware 

(μια κατασκευή που μπαίνει στην 

παράλληλη θύρα του υπολογιστή 

σου όπως το PC-CILLIN). 

τ έταες κατασκευές, εκτός από 

έλεγχο της μνήμης και των με­

ταφερόμενων Ι εκτελούμενων 

πραγραιψότων γιο μόλυνση, ιφα­

τάνε και αντίγραφο του Boot­

Sector του σκληρού στη μνήμη 
που συνήθως το συνοδεύει και 

είναι μάλλον απίθανο να παρα· 

βιαστούν από κάποιο Virus. Βε­
βαίως, ον ο υπολογιστής έχει 

ήδη προσβληθεί οπό κάποιο 

άγνωστο ιό κατά την εγκατάστα­

ση, τότε ... χαιρεrtσματο! Αυτό δί­
νει και την απάντηση στην τε· 

λευτοlο σου ερώτηση : γιο να 

σχοτώσεις κάποιον ιό, πρέπει να 

ξέρεις κάποιο χαρακτηριστικό 

του, να τον εντοπίσεις απ' αυτό 

και μετά να τον σκοτώσεις. Αν 

είναι καινούριος, δεν γiνεται rt­

ποτα, και ον σκεφτείς ότι η ανα­

λογία νίruses-antινίruses εlναι 

δύο προς ενα στις "νtες κυκλο­

φορίες", τlποτο δεν προσφέρει 

100% ασφάλεια. Πάντως, οι ιοl 

μοιάζουν με το AιDS • με ένα 

κολό πρσφυλοκτικόlantiνίrυs και 

κόποιο προσοχή δεν έχεις να 

φοβηθεlς τiποτο! 

Εχω ασχοληθεί αρκετό με 

γλώοαα μηχανής στο Ζ-80 

(tχω tναν Amatra d CPC 

61 28) και θtλω να κάνω επtμ­

βάαςις σε κόnοια nαιχν ιδιο. 

Εχω όμως κόnοιες αnαρίες: 

α . Στο διάφορο πα ι χνιδια 

υπάρχουν κόnοιtς αiιyκεκρι: 

μtνες ροuτrιες νια τη μεlωαη 

των ζωών n.χ.; 



aΜοντιιιός Hacker; Και 11 

:ις στο Πρώτο Βήματα; Μου 

:ετοι ότι χρειαζόμαστε μια 

.. -τελευτοlα Βήμ<Ιτα•ι 

~,;ντως, για μια επέμβαση 

να ψάξεις γιο τη ρουτ\νο 

των ζωών ~ της ενέρ­

του χρόνου κ.λπ. Συyκε· 

aνες ρουτίνες γι' αυτά δεν 

r:οχουν, ολλό μπορώ να σε 

.;Sεβαιώσω ό11 για τη μείωση 

ζωών τουλάχιστον, οι ρουτl· 

~ • assembly βέβαια • που 

ιοοθοιίν είναι οι mo Όγοπη· 
ιες• στους προγρομμο11στές 

~ ' 
ιDA,(ADDR) 

DECA 
.D (ADDR),A 
:Ρ Z,GameOνer 

.D HL,ADDR 

DEC (HL) 
ί.DA,(HL) 

ORA 
JP Z,GameOνer 

'υτά για το ξεκλείδωτο 

ues. Το κλειδωμένα πρέπει 

-.λώc; (1!1) να τα ξει<λειδώσεις • 

α να φορτώσεις το 

'sassembler και να δουλέψεις. 

Ξ.ι.!Ιίζω νο μην περιμένεις νο 

:ου πω τρόπους ξεκλειδώματος, 

ι;ιειάζοντοι σελίδες. Ισως μπο· 

να κάνεις dιsassembly του 

.ιιδlχο πάνω στη δισκέτα με το 

'!ΟΟΥρομμα, με κάποιο πpόγραμ· 

ιtJ σον το Dιscology, αλλά θα 

-ρέπει να έχεις και ένα οντίγρο-

της δισκέτας που θα επέμ­

(περιήτωση λάθους) και βt­

Ιαιιι αρκετη Ίύχη γιατί το bytes 
κλειδωμένων προγραμμάτων 

"ΙιΜjθως Ί{νονται XOR με κόποι­

αριθμό (ή χειρότερο με τον 

ΙJWΧωpητη R) και μετά yρόφο­

τcι στη δισκέτα. Ομως, αν θt· 

λεις περισσότερες πληροφορ(ες, 

φρόVltσε να βρεις το παλαιότε­

ρα τεύχη του PIXEL όπου υπάρ­
χουν όλα το απαραίτητο για μια 

σωστή επέμβαση, στον Amstrad 

τουλάχιστον • από πληροφορίες 

γιο ιιλειδώμοτο μέχρι σννηθισμt­

νες ροuτίνες και Γιstings. 

... Υπάρχει τρόπος να μεταφt· 

ρω προγράμματα από την 

Amlga ενός φίλου στον ST 

μου; ... νομίζω ότι τα παιχνίδια 

των παιχνιδομηχιtνών είναι 

πιο καλό και πιο γρήγορα από 

τα αντlατοιχα του ST (ακόμα 

και ταυ Atart 2600 που είναι 

και 8-bit και κάπως παλιό μη· 

χόνημα. Αφού ο ST tχει τον 

68000, δεν θα tπρεπc να tχει 

πια γρήγορα τουλάχιστον παι­

χνίδια; 

Ευχαριστώ πολύ 

Πtτρας Αδαμαντlδης 

Ο . Να ΜΕτΑΦΕΡΕ Ι Σ προ­

γρόμμοτο μπορείς βέβαια • μtοω 

modem. Να ΤΡΕΞΕΙΣ όμως τα 

προγράμματα της ΑΜΙGΑ ... ε, 

όχι! Ο ST έχει καμιά δεκαριά 

τσιπάκια που βοηθάνε τον 68000 
και η Amιga άλλο τόσα και μάλι· 

οτα διοφορε11κά. Δεν φτάνει ο 

ίδιος επεξεργαστής για να γΙ· 

νουν συμβατά δυο μηχατημοτο. 

Εδώ το PCs, που έχουν όλα 

τοος σχεδόν τα εξαρτηματο !δια 

και συνήθως οπό την ίδια εται· 

ρlα, και αντιμετωπlζουν προβλή· 

ματο σψβοτότητος μεταξύ τους. 

Εξάλλου, tχει τόσο emυlators ο 

ST, ας μην το θέλουμε και όλα 

δικό μας! Πάντως, μπορείς κόλ· 

λιστο να μεταφέρεις ASCIΙ ορ­

χεια και να το χρησψοπαιήσεις 

στον sτ. 

β. Οι παιχνιδομηχανtς φτιά· 

χτηκαν ΜΟΝΟ γιο παιχνίδια. Ο 

ST tχει να κάνει ένα σωρό άλλο 

πρόγμοτο (έλεγχοι μτημης, έλεγ­

χος πληκτρολοyiου και των δια· 

φόρων θυρών, έλεγχος ΠΟV11Κι· 

ού κ.λπ.). εκτός οπό το να ελέγ­

χει το ιoyslick και να ενημερώνει 

την οθόνη! Εξάλλου, οι ποιχνιδο­

μηχονtς έχουν και κάποια τσιπά­

κια αφιερωμένα κι αυτό στο γρα­

φικά και στον ~χο των nαιχνι· 

διών για να μην "Κοuρόζεται· ο 

επεξεργαστής τους. Πόντως , 

δεν νομίζω να tχεις παράπονο 

από το παιχνίδια του ST (έπρεπε 

να ξεκιτησεις οπό ΖΧ-80 ΥΙΟ να 

καταλάβεις τη διαφορά!). 

Εχω φτιάξει κάποιο πρόγραμ· 

μα ac BASIC που αuγκρlνcι 

τους δαθμο(ις μου (διαyωνί­

σματα, τεατ κ .λπ.). eχω όμως 

ένα πρόβλημα: κόθc φορά του 

δίνω τους δαθμούς, το σώνω 

κανονικό (με την cνταλή 

SA VE) και όταν τα ξαναφαρ­

τώσω δεν υπάρχουν οι δοθμοί 

που clxa δώσει, με απατtλε­

αμα να μη δουλεύει . Μflπως 

10 ΟΡΕΝΙΝ ΌΝΟΜΑ" 

20 INP\J1Ί9,a,b,c,d 

30CLOSEίN 

Π'ερισοοτερα θα βρεις στο 8 
manυal του Amstrad για τις 

εντολές αυτές. Οσο για την 8 
εντολή SAVE,b.s\art,ond,addr 

μπορεtς να την ξεχάοcις npoς • 

το παρόν. Ανοφtρετοι σε ορχεiα 

κώδικα μηχατης και δεν νομlζω 

να σου χρειαο ιεi σύντομα. 8 

Εχω tναν ΑΤΑRΙ ΒΤ ~οι μου • 
δημιαυρyflθηκc μ ια απορία .• 

Επειδή δουλει>ω συχνό με 

επεξερyοσlο κειμένου , οκt· 

πτομσι να α•ήοω τα 8 
FlrstWord Ρlυι που χρησιμο­

ποιώ για κάποια καλύτερα. Να 8 
προτιμήσω tνa πρόγραμμα 

DTP ή κάποιον ~αλά επεξcρ-

γαοτή κειμένου; 8 
Φιλικό 

πρtπει να το σώσω διαφορετι· Βαyytλης Οι~ονόμου 8 
κά ; Υπάρχει όλλος τρόπος; 

(Το mιπυιl οναφtριι την 

εντολfl SA VE, b , stert, end, 

αλλό δεν καταλο6αlνω τη χρή­

ση της.) 

Φιλικό 

Βοοlλης Αναγνωοτόπαυλος 

An' ό,τι κοταλοβοlνω, πρέπει 
να tχεις κοποιον Amstιad CPC. 

Λοιπόν, το πρόβλημα εiνοι απλό: 

όταν σώνεις το πρόγραμμα με 

την εντολή SA VE, δεν σώνονται 

και οι μετοβ/!:ητtς μοζl. Πρέπει 

να σώσεις διοφορεl1Κά και ξεχω­

ριστό τις μεταβλητές σου και με­

τό να τις φορτώσεις πόλι. Πρό­

σεξε το παρακάτω πορόδειyμα: 

Σώσιμο μεταβλητών a, b, c, d 

στο αρχείο ΌΝΟΜΑ' 

10 a=20.b=30:c=40:d=5 
20 OPENOUT "ΟΝΟΜΑ' 

30 PRINH9,a,b,c,d 
40CLOSEOUT 

Φόρτωμο των Ιδιων μεταβλη­

τών 

Εχεις να επιλέξεις ανάμεσα I 
σε το)((ιτητο (επεξεργοστές κει­

μένου • WP) και δυνατότητες 

(επεξεργασία σελίδας • DTP). Το 8 
προγρόμματα DTP έχουν να εm· 

δεiξοw εξαφεnκές δuvοτότητες 8 
στον ST και σίγουρα θα μείνεις 

απόλυτο ικανοποιημένος · ειδικό. 

ον περιλαμβάνεται και κόποιος 

Font Edrtor. Προσφέρουν εηlσης 

και σχετικό υψηλή ποιότητα f 
εκτύπωσης και βέβαια τη δuvο­

τότητο σχεδίου. Α ν όμως δεν f 
χρειόζεσοι σχέδια, η τοηατη μου 

γνώμη είναι SIGNUM. Ολες οι 

δυνατότητες των WP προγρομ· 8 
μότων, φόρτωμα εικόνας μι; σμί­

κρυνση ~ όχι, πολλά Fonts και, 8 
το σπουδαιότερο, κάνει τους 

9ρίn εκτυπωτές να τυπώνουν t 
σαν να εΙχον 24 ριns! Πάντως, 

ό,11 ια αν εmλέξεις, τελικό η δια·. 

φορά που θα δεις οπό το 

FιrstWord Ptυs είναι ανάλογη 

του ... χόους! C 
• 
f 



~ων Games γεια σας. 
Πώς ιqιε, ξεκαιρaζόμaστε, 

&χοψοζομοστε; Προσοχή 

.ΛΙ>ΙΟ, γιατi η πολλή ξεκούρα­

ση ιιαμιό φορά έχει βλαβερές 

συνέπειες. Προχτές μόλις, 

ενας φίλος έχασε ένα σκληρό 

δισιιο κι ένα drινe για Amιga 

στην ξερή. Πάντως, ξέρω ότι 

εσείς είστε υπεράνω αυτών 

tων πραγμάτων. Ξειιιν(ψε λοι­

πόν. 

SUPER CUP 
(AMSTRAD) 

Ο τψος Ζέρβας σψβουλώ­

ει τα εξής: επιταχύνετε κανο­

νικό τις πέντε ταχύτητες και 

θα δεlτε ότι πηγαίνετε περί­

που με 80- 90 KmΛI. Αν κατε­

βάσετε όμως σε τετάρτη, θα 

δείτε ότι η ταχύτητά σας 

αυξάνεται περίπου στα 190 
Km. Αυτό από τον τιμο που. 
με .τα καμώματά του αυτό έχει 

κόψει δύο Αυdι Quattro, μία 

Lancia Ιntegrale, μία 037 και 
δύο RS Cossworth.CH 

BEACH VOLLEV 

(AMSTRAD) 
Διαλtξ τε πληκτρολόγιο κι 

όταν ο αντlπαλος κάνει σερ­

β!ς, πατήστε τα πλήκτρα Κ και 

Ρ ταυτόχρονα. Κρατήστε τα 

πατημένα και θα δείτε ότι 

όταν ο πασαδόρος σας δώσει 

πόσα, η μπάλα φεύγει έξω και 

η οθόνη κινείται προς το 

μέρος των aντιπάλων σας. 

Πάντως εσdς παfρνετε πόντο. 

Το 1ιρ από τον Κώστα Μουγιό· 

κο. 

FUNCUS 

(COMMODORE) 
Σε αυτό το παλιό, αλλά 

έξυπνο παιχνιδι με τα μανιτά­

ρια, γράψτε Easy Game αντl 
για το όνομά σας και θα πόρε­

τε όπεφες ζωtς. Το tip από 
τον Πέτρο Μοuτζουρ{δη. 

~ IPΙXELIIAHOYAPIOΣ '9ι 

X- OUT 
(AMSTRAO) 

Την ώρα που βρίσκεστε στο 

μαγαζί, πάρτε ένα όπλο και, 

αντl να το βάλετε στο σκάφος 

σας, τοποθετήστε το επάνω 

στο πλάσμα που βρίσκεται 

κάτω από τα λεφτά σας. Θα 

·δεΙ τε ότι αυξάνονται, ενώ 

μπορείτε να το επαναλάβετε 

όσες φορές θέλετε. Μας το 

έστειλε ο Δημήτρης Λουκάς 

και μάλλον λειτουργεί και σε 

άλλους υπολογιστtς. 

AFτER ΤΗΕ WAR 

(AMIGA) 
Ξεκινήστε το παιχνίδι και 

πατήστε ταυτόχρονα τα πλή­

κτρα Al τ Β 1 για άπειρη 

ενέργεια στην πρώτη πίστα. 

Για τη δεύτερη, πατήστε ταυ­

τόχρονα τα AL Τ Μ 1. Ο κωδι­
κός της δεύτερης πlστας είναι 

101069. 

(AMIGA) 
Στον πlναιια των Ηι scores 

γράψτε, αντι για το όνομά 

σας, τη λέξη ZEBEDDE. 
Ωστόσο, σε ορισμένες εκδό· 

σεις του παιχνιδιού δεν λεt­

τουργει aυτή η λέξη, αλλά η 

ZEBEDEE. Πατώντας το F10 
τώρα, περνάτε πίστα. Τα tips 

από τον Γιώργο Ανδρικόποu· 

λα. 

PINBALL 

(AMSTRAD) 
Πληκτρολογήστε το παρακά­

τω lιstιng: 

10 MEMORY 12 FFF 
20 LOAD'PINBALL.BIN' 
30 ΡΟΚΕ #5 F9D,O:CALL#4 
FOO -:-
και τρέξτε το. θα πάρετε 

άπειρες ζωές. 

RALLY 11 

(AMSTRAD) 
Ομοιως, για το Rally 11 πλη­

κτρολογήστε και τρέξτε το 

παρακάτω. 
Σε κάθε προσπέρασμα θα 

ανανεώνεται ο χρόνος σας: 

10 OPENOUT "KOSTAS" 
:MEMORY 999:CLOSE OUT 
20 LOAD'RALL YII.BJN• 
30 ΡΟΚΕ t14 65,113 Ε:ΡΟΚΕ 
#14 86,#78 
40 ΡΟΚΕ 1151 Α,#3 Ε:ΡΟΚΕ 
t151 8,178 
SOCALL 1000 

Ολα τα παραπάνω από τον 

Costas \he Gr8 και την Καρδί­
τσα. 

ΜΟΝΤΥ ΟΝ ΤΗΕ RUN 

(AMSTRAD) 
Να και μερικό pokes για τη 

σπασμένη έκδοση του παιχνι­

διού, αφού εκεiνα για την 

πρωτότυπη δεν λειτουργούν 

εδώ. Αρχικό φορτώστε τον 

basιc loader και κόντε break. 
Τώρα πριν το CALL &570 
γράψτε: 

ΡΟΚΕ43038,0: ΡΟΚΕ 43882,0: 
ΡΟΚΕ50801 ,0: ΡΟΚΕ 50937,0: 
ΡΟΚΕ 51774,0: ΡΟΚΕ 57160,0. 

Δώστε RUN τώρα και θα 

έχετε όπf:ιρες ζωές. 



JACK ΤΗΕ NIPPER 11 

(AMSTRAD) 
Επtσης, στη σπασμένη έκδο· 

ση και μετά το LOAD 
ΊJΑCΚΙΙ .ΟΟ2Ό &834 γρόψτε 

ΡΟΚΕ 20688,0 και RUN. Το 
παιχνίδι θα φορτώσει με άπει­

ρες ζωές. Τα POKES από 
τους Ανδρέα Εξαδόκτυλο και 

Δημήτρη Διακlδη. 

ATV SIMULATOR 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 60250,0 για άπειρες 

ζωές. 

DOUBLE DRACON 

(SPECTRYMI 
ΡΟΚΕ 37693,0: ΡΟΚΕ 

37815,0: ΡΟΚΕ 37813,0: 
ΡΟΚΕ 37794,0 για όπεφες 

ζωές σε όλα τα leνels. 

DRACON NINJA 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 43455,8: ΡΟΚΕ 

38918,0: ΡΟΚΕ 38684,1 για 

οπεφες ζωές, άπειρους χρό· 

νους κ.λπ. 

LASTNINJA 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 36576, 198: ΡΟΚΕ 

35993,198: ΡΟΚΕ 36751,198 
ΊΟ όπεφες ζωές. 

INDIANA JONES AND ΤΗΕ 
LAST CRUSADE 

(SPECTRUM) 
ΡΟΚΕ 33310, 255 για 255 

..:ες 

STORMLORD 
(SPECTRUM) 

:ΟΟΚΕ 56877, 127: ΡΟΚΕ 
255 για όπεφες ζωές 

~ να εlστε αόρατοι. 

SPOOKED 
(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 60504, 255 για όπει· 
ρο χρόνο. 

DOMINATOR 

(SPECTRUM) 
ΠαΊήστε ταυτόχρονα τα 

πλήκτρο HKLM για να αποκΊή­
σετε οθανασtα. Ολα το παρα­

πάνω Pokes μας τα έστειλε ο 
παραγωγικότατος Πόρις Παποϊ· 
ωόννου. 

BURNIN' RUBBER 

(COMMOOORE) 
Φορτώστε, κόντε reset και 

ΡΟΚΕ 18432,234: SYS 6144 
για να γlνει η ζωή σας πιο 

ώ<ολη. 

MADNESS 
(COMMόDORE) 

Φόρτωμα, reset και ΡΟΚΕ 
33280,234: ΡΟΚΕ 33142,234· 
SYS 64738 για άπειρες ζωές 
και όπεφη δύναμη. 

LANCER LORD 
(COMMODOREI 

Φόρτωμα, reset και ΡΟΚΕ 

3023,234: SYS 2064 για όπει· 
ρες ζωές. Ολα αυτό τα όμορ­
φα από την Αλεξανδρούπολη 

και το Hacking Team της 
πόλης. 

OUTRUN 

(ATARI 51} 
Κατά τη διάρκεια του παι· 

χνιδιού τυπώστε STARION και 

κατόπιν Τ για το χρόνο. S 'fiO 
να πότε στο επόμενο stage 
και Χ για να σώσετε την 

οθόνη που βλέπετε σε 

DEGAS format. 

OUTRUN 

(AMIGA) 
Κατά τη διάρκεια του παι· 

χνιδιού τυπώστε RED 
BARCHEΠA και κατόπιν Τ γιο 

χρόνο και G για να πότε στο 
επόμενο stage. Τα tιps απο 

τους 16μmτοuς αδελφούς 
θεοδωρόπουλους. 

SUPER GOLD RUNNER 
(ATARI 51} 

ΠαΊήστε backspace για νο 
παγώσει το παιχνίδι και τυπώ­

στε 'PINK-FLOYD-ARE-GODS" 
(μαζl με τις παύλες) γιο νο 

ενεργοποιηθεί το cheat mode. 
Τ ο Ιιρ από τον Σπήλιο Ζαχό­

πουλο. 

CHARIOTS OF WRATH 

(ST/AMIGA) 
Ο Δημήτρης Σπυριδόκης 

συμβουλεύει: Οταν σας ζητη· 

θεl να παΊήσετε το FIRE για 
να αρχlσετε, σπρώξτε το 

ιoystιck μπροστά και θα πόρε­

τε άπειρες ζωές. 

EXOLON 
(ST/AMIGA) 

Στο hi score table, αντl για 
το όνομά σας τυπώστε "ΑΟ 

ASTRA" και θα ενεργοποιηθεl 
το cheat mode. Ο Τόσος Για­
τρός μας έστ~λε το κόλπο 

για την Amiga, πληροφοριακά 
όμως σας λέω όπ λειτουργεl 

και στον ST. 
Εδώ όμως τελειώνουμε και 

για αυτόν το μήνα. Εtναι ο 

πρώτος του 1991 και γι' αυτό 

τα Hιnts 'n 1ips σας εύχονται 
καλή, &ΙJlUΧ1σμένη, δημιουργική 

και • βεβαίως βεβαtως · τρελή 
χρονιά .. Χαίρετε Ι !Ι 

• 
PIXELI ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ '91185 



COMPUTERS 

ΠΩΛΕΠΑΙ ΖΧ Sρectnιm+2 + monιtor + 
ποιχνlδιο t προγράμματα + βιβλlα + 
joystick 48.000. Τηλ. 8615240 ΧΡΗΠΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO 6128 πράσινος + 
ΑΜΧ MOUSE + καλώδιο σύνδεσης κασε­
τοφώνου +δισκέτες+ βιβλiα. Τιμ(} 60.000 
δρχ. Τηλ. 6436663, Φώντας. 

AMSTRAD CPC6128 + 16 δισκέτες + 
4 κασέτες + πολλά βιβλlα-περιοδικά + 
joystlck. Μιχάλης, τηλ. 6446051, 3-5 μ.μ. 

ΠΩΛΕ ΙΤλl AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΗ 
ΟΘΟΝΗ. Με φlλτρο οθόνης, 30 δισκέτες, 
ιoyshck, πάνω από 100 παι)(ΙΙΙδια, πολλό 

προγρόμματα για επιχεlρηση. ΜΟΝΟ 

90.000, ΓΙΩΡΓΟΣ, τηλ. 9928294. 

Ο τελειιταiος από τους 3 AMSTRAO 
6128 με πολλά παιχνtδια, προγρόμματα 
(τέταρτη αγγελία του ΡΙΧΕL Νοεμβρtου 
για περισσότερες πληροφορlες). Μόνο 

54.000, τηλ. 651 1778. 

Π(ιλΟΥΝτΑΙ : 6128 πράσινος + ιoystιck 
t βΟ games 55.000. Sρectrum + 20 
games + 2 joysticks + tυrbo interface 
25.000. Τηλ. 2311686. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ AMSTRAO 6128, πρόσι­
νος, 70 games., προγράμματα , βιβλtα, 

ιoystιck και SPECTAUM+2, games και 
ATARI 2600. Τηλ. 6843368. 

AM8TR~D 6128 έγχρωμος, σχεδόν 
αμετσχεlριστος + 4 joystlcks + 4 δισκετο- • 
θfικες + έπιπλο + κό~uμμα + 51 δισκέτες 
με γλωσσες + υtilities + επαγγελμοnκό 
προγρόμματα + games + 12 βιβλlα + κα­
λώδιο κασετοφώνου + δισκέτα καθαρι­
σμού + 9 κασέτες + manual + πcριοδιχό. 
Τψ~ έκπληξη. Τηλ. 4116949, Παπανιχολό­
ουΑρης. 

AM8TRAD 81 28 ελάχιστα χρησιμοποι-

Ν (ΡιΧ!L IΙΑΝΟΥΑΡιΟΣ '91 

ημtνο + πράσινο monιtor + ποιχνlδια + 
υtilιties + οδηγlες χρήσεως μόνο 53.000111 
Αριστη κατάσταση, τηλ. 6394946. 

AMSTRAD 6128 δlνεται τζόμπα. Αχρη­
σιμοποίητος, πράσινο monitor + βι.βλlα + 
παιχνΙδια + dlscology, τψή 40.000. Τηλ. 
4613903-4511554. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAO 6128, πρόσινο 
monιtor , τν modulator, εκτυπωτής , 2ο 

driνe, με nαι)(ΙΙΙδια, επαγγελμαnκό προ­

γράμματα και βιβλίο. Ακόμα δlνεται ειδιχό 

έπιπλο και καρέκλα SATO. Τηλ. 8963878, 
8325895, Νlκος. 

AMSTRλD 6128 έγχρωμος, ολοκαlνοο­
ριος + 36 δισκέτες + παιχνlδιο + 2 
joys\icks + καλύμματα, περιοδιχό, nμή ευ­
καιρίας, ΧΡΗΠΟΣ, τηλ. 6840352. 

AMSTRAD 6128, πράσινος, 5Ο παιχν(­
δια, 6 προγρόμμοτα (συμπεριλαμβανομέ­
νου discology 2.0) + βιβλία + δισκετοθή­
κη. Τψή 60.000. Τηλ. 6479486. 

ΠQΛΟΥΝΤΑΙ ελόχιστα χρησιμΟΠΟUJμέ­

νο Commodore 64 + Oriνe + κασετόφωνο 
+ παιχνtδια και Commodore 128 + Onνe + 
παιχνίδια. Αριστη κατάσταση - Τψή ευκαι­
ρίας. Τηλ. 6394946. 

COMMODORE 64-128 ακυκλοφόρητο 
προγρόμμοτα σε δισκέτες. Πουλόω συλ­

λογή από κασέτες λόγω αλλαγής 

COMPUTER, ΧΡΗΠΟΣ, 7-10 μ.μ. Τηλ. 

01-8641909. 

COMMODOR Ε 64 + Driνe 1541 + 
MONITOR Sango πράσινο + joystlck + 
κασετόφωνο + βιβλία + πρόγραμμα εκμό· 
θησης Αγγλιχής. Τψή ευκαιρίας 

COMMODORE 128, ΚΑΣΕΤΟΦΩΝΟ, 
joys\ick, κασέτες origίnal , μόνο 75.000. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 128 + Κασε­
τόφωνο + driνe 1541 + κασέτες + δισκέ­

τες + manual + βιβλία , 70.000. 

ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ . 8042072, Σαββατοκύ­
ριακο. 

AMIGA 500, έγχρωμο, στερεοφωνιχά 
monitor, 90 δισκέτες, joystick, φlλτρο, πο­

λύ καλή nμή. Φώτης, τηλ. 9810861. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64 + Joystick ι 
+ πολλές δισκέτες με original παι)(ΙΙΙδιο, 

σε nμή ΕγΚΑΙΡΙΑΣ . Τηλεφωνήστε τώρα 

στο 9718383. Χαρούλα. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI 520 SτFM +οθόνη+ 
mouse + δισκέτες + βιβλlο. ΠΗΝ τιΜΗ 
ΤΩΝ 78.000. Τηλ . 6141313, 
ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗτΟΣ. 

UNIX CROMEMCO CS300 SYSTEM, 
68010, 1 ΜΒ RAM , 1 OCTART (8+1 
Channel Serιal 1/0), 1 Floρρy disk 1,2 Μθ, 
1,50 ΜΒ ESOI Harddisk, ΠΩΛΕΙΤΑ Ι 

1.350.000 ή ΕΝΟΙΚΙΑΖΕτΑ Ι κ. 

ΚΟΥzογnΗΣ, τηλ. 3226018 - 3254130-
3233196,9 π.μ.- 6 μ.μ. 

ΜΟΝΑΔΙΚΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ: Commodore 64 
+ Οrινe 1541 + 100 προγράμματα + 1 
joystick. Το μηχόνημα εtνοι σε όψογη κο­
τόσταση στην τιμή των 68.000 δρχ. Τηλ. 
9516555, Μόνος (απογεύματα). 

AMSTRAD 1512 πωλείται μόνο 

120.000 με έγχρωμη οθόνη + 2 driνes + 
πολλές δισκέτες + βιβλίο. ΗΕΦΑΝΟΣ, 

τηλ. 6513876. 

AMSTRAD 1512, 2 driνes + έγχρωμο 
μόνιτορ + mouse + game card + 2 δισκε­
τοθfικες γεμότες παιχνlδιο + εφαρμογές 
+ βιβλlα, όλο 120.000. Τηλ. 031-436030, 
Γιόννης. 

EUROPC με προγρόμμοτο + βιβλiο + 
drινe 5 1/4 ', σχεδόν οχρησιμοποiητο, τηλ. 

6470317, Θονόσης. 

ΠΩΛΕΙΤΑ Ι . ΝΟΒΒΑΧ-816 πράσινο 

monitor, 2 drlνes 5,25', 256 ΚΒ RAM, 
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ΓΕΛΙΕΣ 

4128172, ΠΑΥΛΟΣ, απογεύματα. 

ASI 800Η , 20 ΜΒ, CGA έγχρωμο μόνι­
τορ, 5,25" και 3,5" καινούριος, 280.000. 
Τηλ. 4115464 • 4134780, Δημήτρης. 

SPECTRUM. Τηλ.: Κώστας 5125600. Νί­
κος 2917814. 

286 12 MHz οθόνη boxer 14" 
.2 ΜΒ εγγύηση αντιπροσωπ\ας, 

ΜlΊΝΟΣ , τηλ. 9595786. 

SOFTWARE 

"SPECTRUM" Καλές Γιορτές! Αποδε­
δειγμένα η ΜΕΓΑΛvτΕΡΗ σvλλογή nρο­
γραμμότων στην Ελλάδα ΤΗΕΟ (01 ) 
6513841-ΚΑΛΕΠΕΤΩΡΑΙ 

AMSTRAD GAMES για τον 6128 όλα 
τα ακυκλοφόρητα πολυδιαφημιζόμενα 
games θα τα βρεiτε <re μας. Τιμές φαντα­
στικές από (100-400) + 700 τη δισκέτα, 
Πολλά χριστουγεννιάτικα δώρο και εκπλή· 
ξεtς. Με αVl\Καταβολή. Σόχης Αρχοvτής, 
Φόρσαλα, τηλ. 0491·22561, Αθανασtου 
Διόκου 13. 

~OPC ΕΓΧΡΩΜΟ όριστη κατόστα­
·s παιχν\δια, 2 joystιcks, manuals, 

τψή ευκαφ\ας. Τηλ. 4920246. 
AM STRAD 6128, μεγάλη συλλογfι 

GAMES σε τρελές τιμές. Μόνο nρω!. 
Στέλνω και με αντικαταβολή. Τηλ . 
8314078, Μόκης Μnόλας, Κόρακα 14. 

&.PCHIMEDES Α3000, έγχρωμο μόνι-
50 δισκέτες, αξεσουόρ , ΕΓΓΥΗΣΗ, 

.:m (Πωλούνται και ξεχωριστά). Τηλ. 

SPECTRUM - AMIGA. Γεμάτες κασέ­
τες για SPECTRUM μόνο 200 δρχ .ΙΙ Ι 
AMIGA software μόνο 150 δρχ .ΙΙΙ 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ: κασετόφωνο SHARP για Α612Β SOHWAREI TEPAHIA 
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~----~~~~ ΓΓΕΛΙΕΣ 

Ι \ΛΟΓΗ και ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ με 

SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ και 

ΕΞΕΥΤΕΛΙΗΙΚΕΣ τΙΜΕΣΙ DISCOLOGY 

6.0 2.0001 CALL (031) 310065, 

ΚΩΝΗΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ , 

ΑΡΚΑΔΙΟΥ 12, ΧΑΡΙΛΑΟΥ 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 

• Pιtras Amstrιd Clυbl • "ΟΜΙΛΟΣ 

ΦΙΛΩΝ AMSTRAD". Ανταλλάσσονται πε­

ριφερειακό, ρουτίνες, πληροφορίες. Δια­

θέτουμε ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 

GAMES FREE!!! Πληροφορlες ~• (061) 

328·260, Κώστας, απογεΟματα ••• Γιαννι· 

κόnουλος Κωνσταντtνος (και λοιποί), 2η 

πάροδος Σατωβριόνδοu, Πάτρα. 

ΕΥΗΧΙΣΜΕΝΟ το 1991111 

AMSTRλD KOSTAS CLUB (KCη)lll Για 

να _tχετε την ΚΑΛΠΕΡΗ ΦΙΛ ΙΚΗ 

ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ και τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που 

θέλετε, από την ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ 

μας, με ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΟΥΣ και 

ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ τΙΤλΟΥΣ (κασέτα ~ δι­

σκέτο). Πληροφορlες (061) 322071 ή 

ΓΡΑΨΤΕ "Για το AMSTRAD KOSTAS 

CLUB. Τ.θ . 1188 Τ. Κ. 26110, ΠΑΤΡΑ", 

Λντωνακόποuλος Κωνσταντίνος. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ • AMSTRAD 6128. Σε 

μας θο βρεlτε τους mo ακυκλοφόρητους 

τ( τ λ ους σε τιμές ... (από ι 00 δρχ.) Κάθε 2 

games 1 δώρο. Προσφορά ΔΙΣΚΕτΕΣ 

MAXELL 600 ΔΡΑΧΜΕΣΙΙ 

λΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟλΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ, Αποστολlδης 

Λάζαρος, Πρράιτχοu 2, θεσσαλονίκη, τηλ. 

0311220-761. 

AMSTRAD 464·6128-PCW. Τερόστια 

ποικιλlα soltware (εφαρμογές, γλιi>σσες, 

παιχν1δια κ.λπ.) σε κασέτα, δισκέτα 3,5" ·5 

114". ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ, ΟλΑ ΤΑ 

KAINOYPIA, ΤΑΧΥΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. 

Τηλ. 031/288076, ΚΑΠΡΙΛΗΣ ΘΟΔΩΡΟΣ, 

ΕΥΡΙΠΙΔΟΥ 28-θΕΣ/ΝΙΚΗ. 

98 1PΙXI!L J ιΑΝΟΥΑΡΙΟΣ '91 

λMSTRλD 6128 AΠIHEYrO και όμως 

ΑΛΗθΙΝΟ! GAMES από 45 δρχ.!!! Μόνο 

στα μέλη. ΓΡΑΨΤΕ : για το "ΡΗΑΝΤΟΜ 

CLUB", Κώστας Καραμόνος, Εθνόρχοu 

Μακαρlοu 129. 16452 Αθήνα. 

AMSTRAD 6128 πολλά προγράμματα. 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ. ΥΠΑΡΧΟΥΝ 

όλα τα καινούρια κι ακυκλοφόρητα παιχνl· 

δια. ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τιμές φα· 

νταστικές. ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΟΡΤΩΝ : ΜΕ 

ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 10.000 ΔΡΑΧΜΩΝ, 

ΔΩΡΟ ΕΝΑ ΓΟΥΟΚΜΑΝ, ΜΙΧΑΛΗΣ , 

ΤΗΛ . 9349206, "MAIKL SOFTΌ 

ΔΡΑΓΑΗΑΝΙΟΥ θ, ΜΠΡΑΧΑΜΙ , ΚΑΙ 

ΚΑΛΗ ΧΡΟΝΙΑ. 

ATARI ST. Διαθέτουμε μια πλούσια σει· 

ρά από GAMES και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Μόνο 

450 δρχ. Δισκέτα + Πρόγραμμα . Τηλ. 

2310497, ΚΩΠΑΣ Παπαθεοδώρου, Μο­

νεμβασιάς 4. 

ATARI ST. Παιχν1δια και εφαρμογές • 

Αντικαταβολές παντού • νέες κuκλοφα­

ριες- τρελές nμές- τηλ. (031) 673·226 • 

απογεύματα. Βλόσης Χατζησταύροu, Μπε· 

λογιόννη, S7010, Πεύκα, ΘεσΜκη. 

AMIGA GAME + ΔΙΣΚΕΤΑ 25011 Τερά· 

σnα συλλογή 2.000 ΔΙΣΚΕΤΩΝ. Ολα τα 
KAINOYPIA πιο γρήγορα από όλους. Επi· 

οης, TDK + GAME 400 

ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για ποσότητες, 

ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ τΙΜΕΣ για users 

ΕΠΑΡΧΙΑΣ. Επiσης, ΔΙΣΚΕτΕΣ 3 1/2' και 

5 1/4" (λόγω αλλαγής υπολογιστή). 

ΣΑΚΗΣ, τηλ . 9823502, ΔΙQΝγΣΗΣ 

ΚΑΡΒΕΛΑΣ, ΑΝΔΡΟΥτΣΟΥ 54. 

AMIGA SOFτWAREII GAMES, 

UflllfiESI ΥΠΕΡΧΑΜΗΛΕΣ fiMEΣI 20011 
Εχουμε ήτλους 4 μήνες πριν την κuκλο­

φορlα τοuςΙΙΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ!ΙΙ Για 15 μέ· 

ρες: 1 πρόγραμμα από 200 σε 1751 και 

orιginal για PCI Τηλέφωνο: 01·2770021. 

ΒΑΛΑ ΝΗΗ ΑΛΕΞ, ΚΑΙ ΕΠΑΡΧ Ι ΑΙ/ 1 

ΚΕΡΑΣΟΥΝΤΟΣ 5·7, ΝΕΑ ΙΩΝΙΑ. 

AMIGA 500-ΙΒΜ PC Games, υtilities, 

όλα τα καινούρια. DISKS ΝΟ ΝΑΜΕ 140. 

Τηλ. 4510203, ΣΠΥΡΟΣ ΡΙΓΓΑΣ , 

ΦΡΑΓΚΙΑΔΩΝ 19. 

• AMIGA • Μεγάλη ποικιλ!α GAMES και 

UτlllτiES για 500 και ΙΒΜ. Προγράμματα 

250 δρχ. η δισκέτα. Στέλνουμε παντού, 

Παναγιώτης, πρωt-βράδu. τηλ. 2313249. 

Κερκύρας 18. 

AMIGA GAMESI Προλάβετε. Ολα τα 

καινοΟρια. Επlσης υπάρχει και συλλογή με 

όλα τα παλιό. Τψή; ΜΟΝΟ 400 δρχ. disk 

+ game. Τηλ. 931483, Δημ~τρης Περατι­

νός, Παπόφη 94, ΘΕΣΙΝ ΙΚΗ. 

AMIGA 1.2-1.3 SOFTWARE 

HARDWARE. Πωλούνται Παιχνlδια, 

υτιυτιεs από Τεράστια συλλογή. Συνε­

χής Ανανέωση • Τιμές Καταπληκτικές. 

Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουμε Παντός 

Τύπου Προγράμματα σε ASSEMBL Υ (και 

INτROS). Από Hardware Πολλά Πρωτό­

τυπα Κυκλώματα όπως Prιnter Buffers, 

ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ .λπ. 

Επεκτάσεις ΜΝΗ Μ ΗΣ 0,5 ΜΒ μόνο 

20.000, καθώς και 8 ΜΒ με 2 ΜΒ 

Poρulated μόνο 90.000. τtλος, 

SAMPLERS, MIDIS, MODEMS, Βιβλία 

Προγραμματισμού κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ, τηλ. 

5620754. 

AMIGA SOFτWARE. Τεράστια ποικιλία 

θεμάτων (παιχν!δια, εφαρμογές κ.λπ.). 

ΟΛΑ ΤΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ, ΙΥΝΕΧΗΣ 

ΑΝΑΝΕΩΣΗ , ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ, τηλ. 

0311288076. ΚΑΠΡΙΛΗΣ θΕΟΔΩΡΟΣ • 

ΕΥΡΙΠ ΙΔΟΥ 28 • ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

AMIGA πρόγραμμα +δισκέτα 450 δρχ. 

Σnς 5 δισκέτες άλλη μια δώρο. Τεράστια 

συλλογή. Εβδομαδιαiα ανανέωση. Στέλνο­

νται και αντικαταβολές , τηλ. 642327 4, 

Σταίιρος Παγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 

310. 

AMIGA Υπερπροσφορές. Διαλέξτε από 



-η συλλογή μας των 2.600 τίτλων ό,τι 
.iελετε στις ακόλουθες τιμές: 1 Ο δισκέ­
-:ες προς 4.ΟόΟ δραχμές, 20 δισκέτες 
-.ρος 7.000 δραχμές ή 30 δισκέτες προς 

~-300 δρόχμές. Στις τιμές συμπεριλαμβό­
I'Ονται και οι δισκέτες. Στέλνονται αντι­

~ατοβολές, τηλ. 6423274, Σταύρος Παγα-

5όρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 310. 

AMIGA SOFT. Νέοι τίτλοι παραλομβό­
ιοντοι συνεχώς, ΤΟΡ GAMES, εφαρμο­
ιές, Utilities από συλλογή χιλιάδων προ-
1\)Ομμότων και manυals. Ταχύτατη παρά-

3οση - εγγυημένη εγγραφή. Από 

~ΠΟΘΗΚΗ ΔΙΣΚΕτΩΝ : ΔΙΣΚΕτΕΣ 3.5" 
ΊΌΚ 225, MAXELL 260, FUJI 220, ΤΟΚ 
coloυr 250, SΟΝγ ΝΟΝΑΜΕ 100% 
a:IROR FREE από 150. Ολες οι παραπά­

ιw δισκέτες έχουν εγγύηση - συνιστώ­

ποι ανεπιφύλακτα. Δισκέτες 3,5 Βουλγό­
~ες σε κουτάκια, 0% ERROR FREE χω­
:Jίς εγγύηση 105. JOγsτιCKS PACMAN 
..:..700. Αγορές πάνω από 10.000, ΔΩΡΟ 
CNA WALKMAN. Επίσης SOFTWARE για 
~MSTRAD 6128, IBM COMPAτiBLES , 

-ιοΡΓΟΣ - 202 1377. ΠΩΡΓΟΣ 

~ΕτΑΣ, ΚΑΛΑΜΑ 32 • ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA Utilities, Manυals,. Games. Πε­
φερειακό: Midi, Sampler, Hard Disk, 

Genlock, Expansion RAM. Πώλησις Χον­
::ίουιή-Λιανική. Εξειδικευμένο SERVICE 

ια την Amiga. Τηλ. 2475030, 
~ΦΑΝΟΣ. 

θΕΣΣΑΛΟΝίΚΗ AMIGA ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 
20 τΙΤΛΟΙ ΜΕ ΤΑ πρόσφατο παιχ~ίδια 
~ι επαγγελματικό προγράμματα 

"JUARTEX)!I Υπάρχει επίσης μια ολοκλη-
ένη συλλογή με παλιούς και νέους 

~ους (2.500 δισκέτες). Δοκιμάστε μας 
.α μια φορά. Θα βγείτε σίγουρο κερδι­

;:tνοι. ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ, nροσφο­

.ες δισκετών 3,5" ΝΟΝΑΜΕ 25011 
.\XELL 350!! Επίσης, κάθε 3 παιχνίδια 1 

;.:po. ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ σε όλη την Ελλό­

-:3.. εγγυημένη εγγραφή. Αποστολίδης Λό­

";ρος, Παράσχου 2, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ , τηλ . 

- ,1220761. 

•• ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΥΓΝΩΜΗ •• 
Το AMIGA SUPPORT CLUB by ΚΟΤΟΣ 

ΧΡΗΗΟΣ ζητά ΔΗΜΟΣΙΑ ΣΥΓΝΩΜΗ για 

την ΑΝΑΗΑΤΩΣΗ που έφερε στους φί­

λους της από τους εξής λόγους: 

1. 350 disk + game 
2. ΑΙΙ the Top games of the WORLD 

3. Το γρηγορότερο δίκτυο 

ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 

4. ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣτΟ ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ. 

Παραγγείλ τε όλο το κουτό games στον 

ΧΡΗΗΟ, τηλ. 2771065, ΝΙΚΟΣ 2772667, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ 9717565 τόσο κουτό που θα 
κόψετε το joysticks. 

COMMODORE ·- AMIGA. Πωλώ παιχνί­

δια, κασέτα, δισκέτα, λόγω αλλαγής υπο­

λογιστή . . Προλάβετε . Πωλείται 

COMMODORE + DRIVE. Ευκαιρία . 

ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ. 4181420, Αννο Πετρόκη , 

Φοίνικος 10- ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 

• AMIGA • Εχουμε πρώτοι όλα τα τε­

λευταίο παιχνίδια που κυκλοφορούν . 

(ΓΕΡΜΑΝΙΑ • ΟΛΛΑΝΔΙΑ). Game + disk = 
350 drs. Εγγυημένη εγγραφή. Στέλνουμε 

σε όλη την Ελλάδα. Ακόμα 3,5" disks = 
130 drs. Για να βγείτε κερδισμένοι τηλε­
φωνήστε τώρα στο 01-9844948. 
INTEROS Χρήστος Δημόπουλος, Ομήρου 
28, Νέο Σμύρνη . 

PC-CLUB . ΤΟΡ GAMES '89-'90. 
Adνentures με manυal. Δεκτές ανταλλα­
γές. Εισαγωγές Αγγλία, ΗΠΑ. Βασίλης 

Μιχαηλίδης , Ελευθερίας 9, ΚΟΖΑΝΗ 

(ΠΟΝΤΟΚΩΜΗ), τηλ. 0461-96592. 

GAMES γιο PC σε απίθανη τιμή οπό 
150-200. Κώστας, τηλ. 228004 (απόγευ­
μα}, Καραιιτινός Κων/νος, Τ . Γεωργιόδου 

95, Ηράκλειο Κρήτης. 

ΙΒΜ Games - Programms - Demos -
Antiνirυs κ.λn. Ολο το τελευταία. Κάθε 

εβδομάδα νέες παραλαβές. Αντικαταβο­

λές οε όλη την Ελλάδα. Τηλ. 941 1268, 
ΑΘΗΝΑΣ 93-95, ΚΑΛΛ ΙΘΕΑ. 

ΜΠΑΛΑΜΠΑΝΗΣ ΧΡΗΗΟΣ . 

ΔΙΑΦΟΡΑ 

ΜΑθΗΜΑτΙΚΟΣ, προγραμματιστής • 
αναλυτής (ΕΛΚΕΠΑ} παραδίδει μαθήματα 

σε Μοθημα-nκό - Φυσική - Χημείο - Γλώσ­

σ&ς iιρογραμματισμού - Λειτουργικά Συ­
στήματα (DOS κ.λπ.). Αποστόλης, τηλ. 

8659488. 

Διο!'έτες σnς χομηλότιiρες τψές της 

αγορός,εγγμηση,εξυπηρέτηοη,αποστέλ­

λοuμε επσρ'χ!σ, τηλ . 9337364, απόγευμα. 

SPECTRUM HARDWARE FOA SALEI 

ΒΕτΑ disk interface, PLUS + D disc 
interface, MULτiFACE , CUARAH ROBOT 
SPEEqH, CΗΕΕτΑΗ SAMPLER, 
VIDEOFACE digilizer, SPECTRUM ψυm 
machine, THREE CHANNEL SOUND 
sγNTHESIZER , STARMOUSE. Επlσης 

Spectrum 128 με κασετόφωνο, κάθώς και 
πράσινο μόνιτορ PHILIPS. Επιδιορθώσεις 

- αγορές - πωλήσεις περιφερειακών. 

Upgrade του MULτιFACE σας σέ νersion 
128Κ·1990. ΖΗΤΗΠΕ ΤΟΝ ΘΕΟΔΩΡΟ 

στο τηλ. 6513841. 

SEGA MASTERSYSTEM + 12 παιχνί­
δια στην εκπληκτική τιμή των 45.000. Τα 
παιχνίδια πωλούνται και ξεχωριστά με 

3.000 το καθένα. Τηλ. 8827391. . 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ, πωλήσεις, αγορές υπο­

λογιστών, περιφερειακών. AMIGA, ATARI, 
PC8088, ΑΤ802861386. Αlιαλώσιμα, καλώ­

διο, ΦΘΗΝΟ SERVICE. Χρήστος, Λαpl­

σης 1 Αιγάλεω, τηλ. 5989701 . 

Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγο­

ράσετε υπολογιστή ή περιφερειακό σε 

συμφέρουσα τιμή; Τηλεφωνήστε τώρα 

στο 80666981 Και φτηνές δισκέτες . 

SEGA MEGADRIVE, 2 joypads, παιχνί­
δι δώρο 75.000. Τηλ. 5983837, Γιάννης. 

ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ! Το όνειρο κάθε πο-
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λuόσ~ολου GAMER (που διαθέτει 

AMS-RAD 464-6128) τώρα γίνεται πραγ­
ματuιότηταl ΒΓΑΛΤΕ ΕΠιτΕΛΟΥΣ τον 

RICK DANGEROUS και πολλά άλλα 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ παιχν!δια και ADVENTURES 
που σας τυpαννούν εδώ και τόσον καιρό. 

Με ένα τηλεφώνημα στο (041) 220729, 
)(φις. 

COMMODORE ΟθΟΝΗ 1084S 
ΠΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ ΕΝΟΣ ΧΡΟΝΟΥ πωλεί­

ται 55.000 σε όριστη κατάσταση, Βασtλης, 
τηλ. 9833889. 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ EYKAIPIAIII Amstrad Disk 
Driνe για 464 σε πολύ καλή κατάσταση + 
manυal + CPM ΜΟΝΟ 38.000111 Τηλ. 
6522118, Ανδρέας. 

ΠΡΟΛΑΒΕ1Έ έγχρωμο μόνιτορ SC1224 
για ATARI 520/1040 αχρησψοnοlητο μόνο 

60.000 δρχ. Κώστας, τηλ. 2630948. 

SAMPLER ΓΙΑ AMIGA-ATAR I από 
14.000 έως 26.000 - MID I 12.000-
ΜΙΚΤΕΣ θυρών joystick - DIGIVIEW -
SCANNER - ΜΝΗΜΕΣ Α501 - Γρηγοριά­

δης ΙΑΚΩΒΟΣ - Διονύσου 4, ΧΑΛΑΝΔΡΙ. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ στο 6610714, μεσημέρι~ 
βρόδu. 

ΑΜ Ι ΟΑ . Επαγγελματικό Soflware. 
HARDWARE: Επεκτάσεις μνήμης από 
1?000, Genlocks, Digiνiew, VIDI, HARD 
DISKS, ΜΙDΙ, Samplers, Brιdge board 
Α2088. SERVICE ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ. 
7662762, ΓΙΑΝΝΗΣ τΣΑΜΑΚΟΣ, 

ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA ASOO + 1084 S color, πώληση 
χονδρικ~-λιανικ~. Επισης Atarι 520ST, 
εξωτερικό driνe για Atarί-Amιga 26.000 

ABC 286120 ΜΗΖ και 386133 ΜΗΖ cach<o­
resolutίon 1.024χ768 color. Τιμές Ευ~ 
πης - Δόσεις ICB 6380411 - 6399738 
FAX. 

ΔΙΣΚΕτΕΣ SONY 2DD UNLABEL 3,5"-
155 ΔΡΧ., SΟΝγ 2DD - 210 ΔΡΧ 
ΝΟΝΑΜΕ 5,25"- 110 ΔΡΧ., SΟΝγ 25120 
- 160 ΔΡΧ. ΑΠΟ 100-500 DISKS -100ιο. 

ΑΠΟ 500-1.000 DISKS -15' 
ΕΓΓΥΗΜΕΝΕΣ 100%. Τηλ. 6423274. 

Πωλelται παπί 100αρι Honda σε άριστη 
κατάσταση, 5.000 χλμ. σε τψ~ ευκαιρ!ας 
λόγω αναχωρ~σεως στο εξωτερικό. 

Πληροφοριες στο τηλέφωνο 3469575 
οπό 4-9μ.μ. Κώστας. 
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DRACON'S LAIR 11: 
ι TIMEWARP 

Οι μφις πτρνοΟοσν δαρc'ιtς cno δσοΙλaο της 
Νταρινklς. Ο Dlrk clxc llιo σοδορ6 nρόδλημσ. 

κιιeι nρωl τσ Ιδιο κcι το Ιδιο: ξlίnνημσ νωρlς, 

yuμναοπς~ και ξιtοοιfο, δόλτο cno δ6σος, τιι­
αμα των gobllnι, τσχ(ιρuβμο οqιινόριο μoycioς 
οnό τον Μtρλιν, κcι οuτ6 ~τσν όλο. Ποlί κcιι nolί 

tnοιζε κανtνα ιhoot 'tm υp ότο οuφόδικο τικ 
ytιτονιός του, αλλ6 η δαρcμόρtι δcρεμόρσ. Η 

ζω~ του δι μι τή Δδφνη clxc yfνa κόλαση. Οlίτc 

tνα οnαθι δεν του clxc kαβαρό κcι ακονισμtνο 
οτην ώρα του, cιf~cnc δc nou τα lrollι δcν τσ 
nπlίχσινc πίιτt cno μcιyιlρcμα. Τ~ που το κo­
λOCJΙ!tφτcrilι, tnρi:nt το Drιgon'ι Lιlr να clχc 
τελtιώοcι δiοφορcnιcΔ. 

ο 
μως, ο καλός θεός ογαπό τον κλέ· 
φτη, ογαπό και τον ιππότη. Eτcn, η 

Δόφνη βρέθηκε για μια σκόμη φορό 

αιχμάλωτη των κσκcίιν ορέξεων του 

μάγου της ιιφοχής, α αnοlος την tκλεισc σε 

μια ειδυαi γυάλα και την τάραξε cno unνωΊΙΚό. 

112 "'XU IΙΑΗ0ΥΑΡ10Σ '91 

με απώτερο σκόπό να τη δείξει το βρόδυ 

σ.τους φiλους του αρχψόγους και να πάψουν 
να τον κοροιδεlίουν για την ασχ~μιο του. Ο 

Dίk άλλο που δεν ή&ελε φυοικΔ. Οχι δηλοδ~ 

ότι ~θεΛε να σώσει τη Δόφνη, αλλό στη δρόση 

δεν έλεγε ποτέ όχι. /Jήρε το σπαθί του, έβαλε 

'11ς μπότες του και ξεκ!νησε για να δώσει ένα 

καλό μόθημα στον κακό μόyο ... όντε να σώσει 
και τη Δpφνη. 

Οπως καταλaβατε. λοιπόv, έχουμε να κάνου· 

με με τη ~ν~χε.φ του Dragon's Lalr, ενός πqι·, 

χνιδiού Που ξci\.1\ιησι: μια νέα εποχ~ για Τ(\ ηΛε· 
κτρονικά παιχV\δια. Το Dragon's laίr 11 &χει τον 
'κωδικό' τimewarp και περιλαμβάνει πολύ πε· 

ρισσότ&ρες anίmated Οιτηνές από τον προκάτο­

χό του. Τα τέρατα και οι δοκψασ!ες πdu θα 

αντψετωη\σετ& εtνοι πολύ περισσότερα, αλλά 

ευτυχώς όχι τόσο δύσκολα (mo δύσκολα δεν 
~νονταν άλλωστε). Οι σκηνές διαδραμα1Ιζοvτοι 

και πάλι μtσα και έξω από ένα κόοτρο, όπου 

κρ~ται ο κακός μόγος και οι λεγεώνες των 



ΑΟΥΤΣΙΙΙ Το χtρι μου. Ελπlζω τουλόχιατον να txeι πλύνει το δόντια του. 

Το πλοσματόκιο με το φτcρό δεν είναι οyyελόκιο οπότε μην ξεyελοατεlτε: δεν 
δρl01<εατc ~τον παράδεισο. 

~ ~- ~ Ειδο_ς~ ARCAOE ACτiON 
_ _ Vnολ()γιστης: AMIGA 

- -- - !!1~ι:φη: ΔΙΣΚΕτΑ 

Κοτασκευαστης: READYSOH 

Με τtτοιο μότη , φοντόζεατε πwc; 
πlνει νερό; Από χύτρα ταχότητος και 
όΧΙ οπό ποτήριΙΙΙ 

οναρι~ητων καιtών δαιμοvfων που βρlσ<~ονται 

υπό τις διαταγές του. Ο Darin βέβαια δεν φο· 
βάτοι τίποτε και κον&ναν, το tχει άλλωστε 
οποδεlξει και τις προηγούμενες φορtς. Ετοι, 
οότε τώρα θα φοβηθεί. Τα γραφικό του παιχνι 

διού είναι κάτι παραπάνω από άριστο. Οπως 
και στις προηγοuμενες παραγωγtς της 

Readysoft, tτm και εδώ δεν υπάρχουν το συ· 

νηθtσμtνο sρrιtes, αλλό μια πλtιάδα κινοuμtνων 

σχεδίων που γεμίζουν την εικόνα σας. Τα w.ιr 

ματα, οι γραμμές και η φιλοοοφlα του .σ}\Ι)νικοCι 

βρl01tσνται στο χώρο ταυ κινούμενου σχtδιοu 

nλtov και όχι σε εκεlνο των computer oaίnes. 
Το !δια σψβαινει και μe τον ηχο. Ολη:η μούσι· 
κή του παιχνιδιοό, χaθώς και οι ήχοι του, ιΙνοι 

sampled. Σε συνδυασμό μe τα φοβερό γραφικό 
δημιουργείται στον παίκτη η εντύπωση ότι κι· 

νείτaι μtσα σε μια κινηματογραφιΚή ταινία. Δυ· 

στυχώς, το να συμμετέχεις σε μια ταινία ελtv· 

χοντας τον εαυτό σου με tνα joystlck δεν εί· 
ναι η καλΟτερη ιδέα. Αποτέλεσμα, το παιχνlδι 

να πάσχει τρομερό στο gameplay: Οπως και το 
Sρace Ace, δεν παίζεται με τίRοτα. Η φιλοσο­
φlο του gameρlay στηρίζεται στο να κάνει ο 

πα:Κτης τη σωστή κίνηση τη αωατή στιγμή, yια 

το σωστό χρόνο. Ε, με συyχωρεlτε, αλλό δεν 

είναι πράγματα αυτά. Εψαστε άνθρωποι παυ 
θέλουμε να παίξουμε ένα παιχνιδάκι για να πε· 

ράσουμε την ώρα μας και όχι αγχωμένοι χρη· 

ματιστές της Νέας Υόρκης που θέλουμε να 

σlιιντόρουμε πριν το άνοιγμα του χρημοτιοτηρί· 
ου. 

Πιστεύαυμε ότι το τimewarp δεν είναι παι· 
χνίδι. τι είναι; Θα το ονομάζαμε 'ρlayable 

demo'. Εχει τέλεια γραφικό, απίθανο ήχο και 

σωστό σενάριο, αλλά τ!ποτα παραπάνω. Πό· 

ντως, αυτοί οι λόγοι φτάνουν yια να σας κά· 

νουν να το αναζητήσετε. 

ι Γ. Kunaρloσnς 



VENUSTHE 
FLYTRAP 

λανητης Γη, πολλα χρόνια στο μtλλο 
Η αλόyιστl) χρήση εντομαχτόνων yια την 

nραοτοσ α των καλλιερνειων απειλεί το 
ντο α με εξαφσνιση ανατρέποντας την οι­

ιιολοyικη ιοορροrι!α. Το θfμα αυτό εχε 
αοχολήοει τouc; tmστήμονεc: πόρο nολι. 

Ο uπόρχοuσι:c; μορφές ζωης κινδuνεύου 

να εξαφανιστούν. Κορuφαlοι φευνητtς ο 
όλο τον κόσpο CUOJ(tmovτoι κοι αποφοσ 
ζouv να κoτ(IOJ(tuάoouν tνο πρότυπο μο­
ντέλο ιντοι.ι"ΙΙ yιa να σωσ<"• το ει/Ιοιο . 

τ 
ο μοντέλο εlναι οργανικά τέλειο 
και ανθεκτικό στις οντtξοες περι· 
βολλοντιJ<ές συνθήκες. Ολα θα 
πήγαιναν καλό, ον ένα λάθος 

στο DNA δεν τρέλαινε το έντομο αυτό . Το 
αποτέλεσμα εlναι να ξεχυθούν στη Γη 
σκοτώνοντας και καταστρέφοντας. 

Οι επιστήμονες συσκέπτονται άλλη μια 
φορά και κατασκευάζουν το aπόλυτο 

όπλο: μια άλλη μορφή εντόμου που θα 
εξολοθρεύσει τους κακούς. Το έντομο 
ονομάζεται Venυs the Flytraρ κι έχει πολύ 
δύσκολη αποστολή. 
Το ρόλο της Venus παlζετε στο παιχνiδι 

που είναι ένα shoot 'em υρ με στοιχειο 
arcade adνenture. Ηρωας μια μυγούλα, 
την οποία ελέΎχετε και κατευθύνετε μέσο 
σπς 5Ο περ\ποu πίστες του παιχνιδιού. Το 
scroίίing είναι οριζόντιο (left to rιght), αλλά 
μπορε\ να χρειαστει και να ανεβείτε σε κά· 
ποιον "όροφο' στις πίστες. Οι εχθρο\ σος 
εlνοι πολλο! και διάφοροι: σκουλήκια που 

σέρνονται στο έδαφος, έντομα που πε­
τούν& και άλλα επικίνδυνα όντα. Οπλο 
αας κάποιοι πυροβολισμοί που μπορούν 

όμως να γίνουν δυνατότεροι, ανάλογα με 
τα bonus που παίρνετε από εκεiνους που 
σκοτώνετε. 
Τ σ γραφικό του Flytrap εΙ ναι αρκετό κα­

λό. Υπάρχουν πολλά sprites που οναπσρι-

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

-

' 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

Το παιχνlδι ειvοι υπερβολικό ... ήσυχο, ιf υ 

know what Ι mean. 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 
Ενο σωστό shoot 'em up, οr;ό ουτο που 

μου αρέσουν. Αρποξε το ιoys:ιck, το μοn σου 
να nοiζει, πρόσεξε, πήδο, πυροβόλησε. Ούτε 

εύκολο, ούτε δύσκολο. Ιδανtκό για να σας 
χαλαρώνει στο διαλείμματα του Kick 011. 

Κ. Βaσιλάκης 



· · Είδος: 

Σε μερικά σημεlο η πίστα στενtίιι:ι 

επικίνδυνα, κάτι που δεν ι:Ιναι 

καθόλου ευχάριστο για μια μύγα. 

στοιίν τους εχθρούς σας και είvαι όλα 

τους σχεδιασμένα με μεγάλη λεπτομέρεια, 

προσοχή και πολλή φαντασία. Πολλό από 

αυτό έχουν και κάποιο animation, καθ' ότι 
πηγαινοέρχονται επόνω στα επίπεδα που 

βρίσκονται. Τα background graρhics τώρα 

είναι σχεδιασμένα με κύριο στοιχείο τους 

την ποικιλία χρωμάτων, από τα οπο!α 

υπάρχει πραγματικός οργασμός. Αυτο 

μπορεί να κουράσει ορισμένους, αφού δη­

μιουργεί ένα αρκετό ιjΛιχεδελικό αrιοτελε­

σμα, προσωπικά όμως μου όpεαε. 

Σ τα συν του παιχνιδιού και η πολύ καλή 

εισαγωγή του. Να πόμε στα cOf'ltrots τωρα. 

Το παιχνίδι παίζεται με ιoystιc~ και δεν 

έχει κανένα πρόβλημα. Ωστοσο Γ.ρέnει να 

είστε πάρα πολύ προσεκτ οι. διοτι τα 

υπόλοιπα έντομα είναι κuριολεκl\llα αστρα­

πιαία στις κινήσεις τους. 

Σαν παιχνiδι το Ftytraρ δεν είναι πολυ 

δύσκολο. αλλά απαιτει απλώς χρόνο γιο 

να το τελειώσετε. 

(1Ό είδαμε σε Amιga.) 

ι του Αντώνη Λεκόnουλοu 
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SCTRONICS 
GENLOCK - MEGALOCK 

. 
Η Amiga, από τψ πρώτη της εμφάνιση ακόμα, έδειχνε fαθαρά ότι εκτός των άλλων 

-ι.ύτ~ν ένα μηχάνημα για δουλειά πάνω σε νίι;Jβο. Οι δυνατότητές της αυτές όμως δεν 
. έχουν πολύ καιρό που άρkισαν να αξjοποιούνται. 

w" ~'(ξ 
ώς να μην ονφόζουμε βιντεσιιιιχόνη­

μα έναν uπολοyιοτή που στη έξοδο 

για το mon\tor βγάζει ~~~6 RGB, 
ονολοΥUΙό RGB, compos~e vιdeo, 

• του Α. Λεχ~ουλοu , 

horizontal/ νertlcal sync και διάφορο άλλα; Οι 

δuνοτότητες της Amiga φτάνουν σε ·ορκι:τά 

ψηλά επιntδα, οvαλοyο με το κόστος της. 

Ωστόσο, εκτός οπό τη δημιουργία yρaφυιώv μt. 

οα στην Amιga, ο υπολογιστής tχει δυνατοτητα 

να δουλέψει και επάνω σε Vldeo. Ot εφαρμογές 
εlναι, όπως κσταλαβ(iνετε, απεριόριστες. Εκεl· 

νο που έλειπε ήταν ένα μηχονημο που να κό· 

1•lι>ιΧΕL I ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΙ '9 ι 



.ιa το μιξόρlσμα των δύο εικόνων. Μέχρι που 

,:πήκε στη ζωή μας το Genlock. Τι εlναι αυτό; 
Ουσιαστικό ένας μlκτης που πο/ρνeι από τη μΙα 

,;tριό σήμα από νldeo κάμερα ή Yldeo ρlayer, 
σnό την όλλη το σήμα της λmiga ιιcι τα διοχε· 

m:ιtι σε έναν ~γγραφtα ή Ot όλλη nrινή. λκώ­

ytΤΟι aρκετό όπλό, tχει όμως πολλtς εφαρμο­
._tς. 

Να ποψε όμως μερικό ηρόyμοτα γιο τα δύο 

ΙCΙΨό11C που παρουσιάζουμε εδιά. Πρόιιατcι yια 

δύο σuσκωές Genlock, που ιαπαακεuόζοvται 
ολοκληρω11Κά στην Ελλάδα. Η πρώτη ονομάζε· 

ται GR 1000F Genlocil, ενcίl η δεύτερη (που 

ιχι:ι και περισσότερες λειτουρyiες) ML ΙΙΡ 

lotegalock. Τις κστασκwόζα m τις διαθtτι:ι η 

nαφlα SG Tronics. 

ΙΞφΙΡΙΚΗ ΙΜ8ΛΝΙΣΗ 

Περισσότερα πράγματα txa να μας πι:ι εδώ 

10 Megalocil, που εlναι και το ιuο σUνθtτο απ' 

τα δύο. Πρόκειται για μια yιφlζο CΝΟΚ&υή που 

ιιοιόζει με κάτι μοUΟ\Χούς μlκτες που κυκλοφο· 

οούσαν πριν οπό αρκετά χρόνια. Στο επόνω 

.ιtρος της συσκευής υπόρχα ι.aα σειρό από πο­

mοιόμετρα που κάνουν διόφαρες ~οας. 

Το τρια πρώτα ρυθμJζουν Color, Conlrast και 
tωτεινότητο της εικόνας (της μιξορισμtνης). Το 

δύο επόμενο κόνουν τη μίξη εικόνας (lade και 

:uρenmρose). Τουτόχρανα, υπόρχι:ι κι ένα κou­

;ml που κόνι:ι lnνert τις εικόνες (ποιο θα &Ινοι 

,mροστό και ποιο στο φόντο), ενώ υπόρχει κι 

tvac; color spli\tθ(. Το κουμπί αυτό μπορεl να 

στεlλει στο νideo ξεχωριστά το τρlο σήματα 

,ιρώματος (Red, Green, Blυe) ή να το στέΙλει 
ΩΜ μαζl σe composrte meo μορφή. Τtλος, 

JΙΙόρχει κι ένας bmer, tνας χρονοδιακόπτης με 
~ον οποlο μπορεlτε να κόνετε οντ!στροφη μt. 

·ρηση, στο τtλος της ο ποΙος αρχίζει η λιιτουρ· 

~ του Genlock. · 
Πόμε στο πίσω μέρος τιiιρο. όπου υπόρχουν 

σι διόφορες υποδοχές. Αρχίζουμε οπό αριστε· 

ιιό. όπου tχόυμε την ομάδα οπό τις εξόδους 
W3 την εγγραφή στο νideo: ένα βύσμα για κάθε 

,;ρώμα (Red, Green, Blue), ένα βύσμα εξόδου 
~posιte οψοτος (VIdeo out), το οvτ!στοιχο 
~ εισόδου (νideo ιη) κι ένα βύσμα για το σήμα 

Vfχpονισμού (sync C). Δlπλα έχουμε δύο 00. 
χς για monίtor. Από τη μΙα (preνlew) μπορεlτε 

να βλέπετε μόνο την εικόνα του υπολοyιστή 

και από τη δει)τερη μπορ&Ιτε να βλέπετε το τε· 

λικό αποτέλεσμα, μετό τη μlξη. Τέλος, tχουμε 

ένα βύσμα sρlilter και το βύσμα που το συνδέε· 

τε στην έξοδο monitor της λmiga. 
Η δεύτερη συσκειtι (GR 1()()(F') εlναι αρκετό 

απλο(ιστερη. Γιο την ακρlβι:ιο εδώ δεν tχουμε 

κανένα ποντεσιόμετρο, nρόγμα που αποκλεlει 

οποιαδήποτε εξωτφκή ρύθμιση στην εικόνα. 

Το μόνα πράγματα που tχοuμε εδώ εlναι τα 

εξής: Video ίΊ, Vιdeo ου\, έξοδος monrtor γιο 
preνιew (μόνο την εικόνα της Amiga) και βέβαια 
το β(Jρμq που συνδέετε τον υπολογιστή. Σημει· 

ώστε εδώ ότι αυτή η συσκευή λειτουργεl μόνο 

με comρosιte video, τόσο στην εlσοδο όο'ο και 
στην tξοδο, άρα το RGB αποκλεlετοι 

ΗΔΟΥΛΙΙΛ 

Για να χρ~σψοποιftσετε το Genlock, πρέπεΙ 
να tχετε τοuλόχιστον τα ποpοιιότω: 

• 2 Vιdeo P1ayer (VHS ή Beta, δεν tχει ση· 
μοσ\α). Χρειάζεστε δύο, καθότι στο ένα θα γρά· 

φετε, ενώ από το άλλο θα παΙρνετε το σήμα. 

Σφειώστε ότι μnορεlτε να χρησψοποcφετε και 

νideo-camθ(a. 

• Amlga 500 με μισό ή 1 ΜΒ RAM. 
• Ενα tyχρωμο monHor (ον έχετε δύο, ακόμα 

κολΟτερα). 

• Το Genlock με το κολώδlά του. 
• Πολλή διόθεση γιο δημιουργtο. 
Πριν εmχεφήσετε οποιαδήποτε σύνδεση, θα 

πρέπει να βεβοιωθ&Ιτε ότι όλα 10 μηχανήματα 

(λnιiga, νideos κ.λπ.)' t{νcι σβη<Jtά. Ο τρόπος 

σύνδεσης εlναι αρκετά απλός. Στην έξοδο 

video ουt συνδέετε το νιdeο που θα κόνει την 

εγγραφή του αποτελέσματος. Στην εlσοδο 

yideo ln συνδέετε το νideo ~ τη videocamera 
που θα δώΌουν το tνα σήμα για τη μίξη. Το βύ­
σμα rιου ξε~νόει από το Genloclι και γρόφει 

Άmiga' το συvδέ{:τε στην έξοδο mς λmlga 

που μποlνει το mon"or. Αν έχετε μία μόνο οθό­
νη, την συνδέετε στην έξοδο "monllor• του 

Genlook ενώ, αν tχετε και δεύτερη, τη σννδtε· 

τε στην έξοδο 'preview" του Genfoolι 
~ Αυτή εlναι και η οπλο(ιστερη σύνδεσrι και 

οφορό το μιχρό Genlock. Σημειώστε ότι όλα τα 
σήματα νideo πρέπει να εΙναι comρosite σε αυ· 
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Το ι:οωτερικό του "μικροιί" Genlock. 

τη την περlπτωοη. Το γεγονός αυτό βtβσια δεν 

διμοψΎΕf κανtνο ιδtοlτφο πρόβλημα, αφού 

και η AmJga βγόζεt σήμα cqmposrte σε κάποιο 

από τα ποδαρόιι.ια της εξόδου που πηγαlνει στο 

mon"or, αλλό και το 99% των νίdeο VHS δtχο­

νται/δlνοuν τtτοιο σήμα yια cγγροφή/ανοπαρα· 

γω'yή. 

Αν tχετε το Megalook. η σύνδεση παραμtνtt 

!δια, εκτός κι αν θέλετε να στείλετε το σήμα 

για εγγραφή σε cπαγγελμοτιι<ή κονσόλα μlξης 

ευιόνος. Σε οuτή την περ(πτωση συνδέετε την 

ΚQVσόλα στις εξόδους RGB και sync C του 

Megalock και στtλνετε τα τρlα χρώματα και το 

σψα σuvχρονισμοιί ξεχωριστό. Εnlοης. εδώ 

&χαψε και την είσοδο 'δpllt1er' για την ονόλο­

ί-:'1 αίιvδεοη με Dιgι Vιew ή όλλο digitizer. Κόn 
όλλο που θο πρtπει να ξέρετε είναι όn μιλdμε 

νι: Ρύσματα NBC και scart, οπότε και θο χρειο· 

wm να τα αγοράσετε από τα οχεnι<ό κατοσ1ή­
pmι, rι ακόμα και να το φnόξετε μόνοι οας. 

Ιιt:',ιιοvιιαυχtiτε πάντως, μιλάμε για δοuλειό 15 

- 20 λεnτ-ν το πολύ. 

~ν όΑα txouν πόει καλό και οι συνδtοεις εΙ­

να σωστtς I! ~ορεiτε να ανό~τε τα μηχανήμα­

τα. Στο "'IC<''ιtor που συνδέθηκε στην tξοξο 

"'l''onιιor" του Genlock θο πρέπει να βλέπετε μι­

ςαρ.qιtνη mν ειιιονα του uπολογισ1ή και του 

νιdeο η της caMera. ενώ στο mondor που συν­

δέσστt στην tξοδο "reVΙew• του Genlock θο 

πρέπει να βλέπετε μόνο την εικόνα της Amιga. 

Οπως καταλαβ<Ιiνετε φαντόζομαι. το δειίτερο 

monltor εlvaι προαφεπι<ό. Αν unόρχουν προ­

βλήμα τα μη στοθεροπο(ησης της εικόνας στο 

monιtor (να ανεβοκατεβοlνει η εικόνα), τότε θα 

πρέπει να κοcτόξετε αν τα ποδαρόκια που 

ατtλ νουν το σήμα wαρονισμού είναι ουνδεδε· 

μένα σωστό. 

Μερικό πράγματα yια τις · ρυθμlσεις τώρα. 

Υπόρχει επάνω στο MegaJoGk tνα κουμπάκι 
που παίζει αρκετό σημαντιι<ό ρόλο. Εlνοι αυτό 

Το ε.σωτερικό του Megalock. 

που γρόφει Ίnνerte(' και στην ουσία καθορlζει 

ποια από nς διία εικόνες θα εlναι η σταθερή 

και ποια θο μπαlνει επάνω της. Γυρίζοντας το 

ποντεσιόμετρα Fade μπορεlτε να καταλάβετε τι 

εννοούμε: η εικόνα που •σβήνει• εiν01 εκεlνη 

που μπαίνει επάνω στην όλλη εικόνα που είναι 

η σταθερή. Λlyo μπερδεμένο όταν το διαβόζετε, 

αλλά στην πρόξη τα πρόγματα είναι πιο ξεκό· 

θαρο. 

Επάνω ακριβώς οπό τα ποντεσιόμετρα Fade 

και Sυperimpose υπάρχουν εκεlνα με τα οποια 

καθορίζετε τη φωτεινότητα και το κοντράστ 

της ιιξαρισμtνης εικόνας. 

ΙΦΑΡΜΟΓΕΣ 

Τ ο καλό με τα Genlock εΙ ναι πως δεν χρειά­

ζεται κάποιο ειδικό sof1ware yια να συνεργο­

στεlτε μαζί του: ό,τι ηηγαlνει στο monιtor, πη· 

γαινει και ατο Genlock. Με ένα πρόγραμμα ζω· 

γραφικής λοιπόν (ή animatlon για τους mo προ­

χωρημένους) μπορεlτε να δουλέψετε άνετα. 

οπως και σε όλλες περιmώσεις, το πεδlο 

εφαρμογών ειναι ίσως αρκετό πλατιίτερο απ• 

ό,n θο ποψε παρακάτω. 

Η mo διαδεδομένη πόντως εφαρμογή είναι η 
nτλtζα. Τι εlναι αυτό; Παlρνετε ένα σετ ελληνι­

κών χαρακτήρων για την Amιga και με την κο· 

τόλληλη μεγέθυνση, μπορεlτε να uποnτλίαετε 

ταινίες η να βόλετε 'ήτλους σε βιντεοταινίες 

από γάμους, βαφrtσεις, γενέθλια, πάρτι κ.λπ. 

Αν έχετε κανtΎα φlλο που κόνει αυ1ή τη δου· 

λειά (πολλοl φωτογράφοι με μΙα βιντεοκάμερα 

τραβάνε εnl πληρωμή γόμους κ.λπ.), μπορεlτε 

· να κάνετε την πρώτη σας εμπορική εmχεlρηοη. 

Υπόρχει βέβαια και ο μεγάλος τομέας του νideo 

art. Γιατί λοιπόν να μην προσπαθήσετε να φτιά­

ξετε τον δικό σας Roger Rabbιt; Φαντοοlα και 

διόθεοη για δουλειά να έχετε και όλα εlνοι πι­

θανά. 

11ΜΕΣ 

Τ α Genlock που τεστάραμε κατασκευάζονται 

και διατlθενται από την εταιρlα SG Tronίcs (Σο­

λωμού 39, τηλ. 3644296). Οι πμές (σnς οποitς 
οψπεριλαμβ<ινεται ο ΦΠΑ) εlναι 60.000 yια το 

μικρό μηχάνημα και ~80.000 yια το MθiJalock. 

Οι home υsers πάντως μπορο~ν να κάνουν μια 

χορό τη δουλειά τους και με το μικρό μηχάνη· 

μα. 

ο 



NINJA 
TURTLES 
ο 

λοι γνωρίζουμε ότι 
όλες οι χελώνες 
είναι όκακα πλάσμα­
τα, που δεν πειρά­

ζουν κανέναν, aργο-
κίνητα, σιωπηλό· και φυτοφάγα. 

Ολες οι χελώνες; Οχι ακρι­
βώς . Σε κάποια μυστήρια 
περιοχή υπήρξε διαρροή 
ραδιενέργειας, πράγμα που 
έκανε τέσσερις χελώνες να 
υποστούν μια σεφά γενετικών 
μεταλλαγών, που τις έκαναν 
σχεδόν αγνώρισ τες . Κα τ' 

αpχδς. οι χελώνες aυτές κατά­
φεραν να περπατάνε στα δυο 

τους μόνο πόδια και απέκτη­

σαν μεγάλη ευελιξία. Κατόπιν, 

έχουν εξοπλιστεί με σπαθιά 

και άλλα επιθετικό όπλα και 

επιτίθενται εναντίον των διά­
φορων ενοχλητικών βγάζο­
ντας την επιβλητική ιαχή 
•κowabunga• (!!) που προκαλεί 
τpόμο στους εχθρούς τους. 
Τέλος, έχουν εγκαταλε!ψει την 
παραδοσιάκή το·uς δlαιτα με 
χορταρικό και καταναλίσκουν 
μεγάλες ποσότητες πίτσας. 

Οι τέσσερις αυτές χελώνες 

έχουν έρθει τώρα και στο 
χώρο των coin-oρs, ενώ ανα-

ROUCH 
RACER 

έχρι τώρα είχαν 
εμφανιστεί πολλοί 
τύποι driνing games: 
αρχικά είχαμε τα 2D­

;ames wτόmν κάποιες προ­
ιmc.9ειες yια 3D, μετά εμφανί· 
στηκαv τα ·suρer Sρ r i n t' 

clooes ο~.α. π:λος, τα τελεu­
ταια καταηλη.mι<ό 3D-driνιng 
games. Η ισrορiα όμως επα-

ναλαμβάνεται κι έτσι, εδώ και 
μερικούς μήνες, παρατηρεlται 
μια στροφή προς τα παιχν!δια 
τύπου 'Super Sprint" και πόλι. 
Είχαμε λοιπόν πριν από 
λίγους μήνες το "lνan 

Stewart's oll road racer", τώρα 
έχουμε το "Roυgh Racer", 
πόλι από τη Sega, ενώ κυκλο­
φορεί κι ένα αρκετό υπολογί-

σψο πλήθος άλλων τίτλων. 
Το "Roυgh Racer' ανήκει 

λοιπόν στην κατηγορla των 
παιχνιδιών ηίπου "Super 
Sprint', όπου η δράση εξελίσ­
σεται σε μιa πlστα που βλέπε-

τε από ψηλά και λίγο πλάγιο. 
Στην πίστα υπάρχουν τέσσερα 

αυτοκίνητα, ένα από τα οποία 
ελέγχετε εσείς, ενώ τα άλλα 
τρία ελέγχονται από τον υπο­
λογ\στή. Υπάρχει όμως και το 



μένεται λίαν συντόμως Ί<αι η 
είσοδός τους στο χώρο των 
monιto rs των υπολογιστών 
μας . Το παιχνίδι είναι άλλο 

ένα bea\ 'em up, όπου οι 
χελώνες αναλαμβάνουν μια 
σειρά από επικίνδυνες απο· 

.wo player game, όπου το ένα 
:mό τα υπόλοιπο τρία ουτοκί· 
-ητο ελέγχεται οπό κάποιο 

W.o σος .. Στην πίστα θα βρεί· 
~ε επίσης πολλές στροφές, 

:οκετά εμπόδιο (π.χ. λάδια, 
ερά κ.ά.) και, ον περάσετε 

στολές τις οποίες πρέπει να 
φέρουν σε πέρας. Το παιχνίδι 
μπορεί να παίζεται οπό έναν ή 
δύο παίκτες, οι οποίοι επιλt· 
γουν ποια χελώνα · aπό τις 
τέσσερις διαθέσιμες · θα ελέγ· 
χουν, και στη συνέχεια ρίχνο· 

κάποιο επίπεδο, θα συναντή· 
σετε και άλλα αυτοκίνητο που 

· δεν συμπεριφέρονται με ... 
φίλαθλο πνεύμα, αφού πετάνε 
διάφορα αντικε!μενα που 
κάνουν ζημιά, όπως βόμβες, ή 
επιδιώκουν να πέφτουν πόvω 

ντοι στη μάχη. Οι εχθροί 
εμφανίζονται απ' όλες τις 

κατευθύνσεις και οι χελώνες 
θα πρέπει να τους εξουδετε· 
ρώσουν χρησιμοποιώντας είτε 

τα όπλα τους είτε τις φυσικές 

τους ικανότητες, οι οποίες 
τους επιτρέπουν να ρίχνουν 
γροθιές, κλωτσιές, κτuπήματα 
καράτε κ.λπ. 

Αρχικά οι εχθροί είναι ακlν· 

δuνοι και εμφανίζονται σε ολι· 
γομελείς ομάδες, από τις 
οποiες μπορείτε να αriαλλα· 
γείτε εύκολα. Αργότερο όμως, 
γίνονται πιο επικίνδυνοι, 
καθώς αρχίζουν να εκσφενδο· 
νίζουν εναντtον σας διάφορα 
αντικε!μ€να όπως καλύμματα 
υπονόμων, μπούμερανγκ κ.ά ., 

ενώ σε πιο δύσκολο επίπεδο 
εμφανίζονται και οπλισμένοι 
εχθροί. Επίσης, απαιτείται ιδι· 

αίτερη προσοχή σε διάφορο 

σας, πράγμα εξαιρετικά επώ· 
δυνο, ον το άλλο αυτοκίνητο 

είναι μπουλντόζα. 

Στόχος σας βέβαια είναι να 

βγα!νετε πρώτος, πράγμα που 

μεταφράζεται σε δόξα, χρήμα 
και, το πιο σημαντικό, δυνατό· 

τητα συνέχισης του παιχνιδιού. 

Γενικό, μπορείτε να οuνεχίσε· 

τε το παιχνίδι, αν δεν βγείτε 
τελευταίος αρχικά ή αν τερμα· 
τίσετε πρώτος ή δεύτερος 
στα επόμενα επίπεδα. Τα χρή· 
μοτα που κερδίζετε μπορείτε 
να το επενδύσετε στην αγορά 
καλύτερου εξοπλισμού γιο το 
αυτοκίνητό σας, όπως σασί, · 
λάστιχο ή καύσιμα γιο το 
μηχανισμό ίurbo του αuτοκιvή· 

του σας που σας επιτρέπει να 

Ψυσικό εμπόδια όπως πινακί· 
δες καταστημάτων . που 
πέφτουν, σιδειΗ:νιες μπάλες 

που κυλάνε προς το μέρος 
σος κ.ο.κ. 

Το γραφικό του παιχνιδιού 
είναι καλοσχεδιασμένα και δια· 
τηρούν τη χιουμοριστική ατμό· 
σφαιρα του καρτούν, ενώ το 

scrollίng tίνοι ομαλότατο, 
όπως επ!σης και το animaiion 
των sprites. Ο ήχος θα μπο· 
ρούσε σαφώς να είναι καλύτε· 
ρος, ον και ιίπόρχουν αρκετό 
καλό ηχητικά εφέ. Το 
gameplay, τέλος, βρίdκετοι σε 
πολύ καλά επίπεδα, aφού σας 

αφήνει να παίξετε γιο κάποια 
ώρα οπό το Ι)pώτο παιχνίδι, 
ενώ σε κάθε εήόμενο παιχνίδι 
Βά προχωράτε λίγο nερισσότε· 
ρο. Φορέστε λοιπόν τα κελύ· 

φη σος, aρπάξτε το όπλα αος 
και. .. "Κowabυnga"! 

αναπτύσσετε μεγάλες ταχύτη· 
τες για μικρό χρονικό διόστη· 
μα. Αν σε κάποια κούρσα δεν 
τα καταφέρετε, τότε θα δείτε 
το αυτοκίνητό σας να μετα· 

τρέπεται σε ... παλιοσίδερα 
οπό έναν μανιακό βομβιστή. 

Οι πίστες είναι σχcδιασμέ· 
νες με πολλή λεπτομέρεια και 
το ίδιο ισχύει και για τα sρrites 
που, αν και είναι μικρά, είναι 
ευδιάκριτα και με καλό 
animation. Ο ήχος εlναι σε 
πολύ καλό επίπεδα, όπως 
άλλωστε i\αι το gameρlay που 

είναι κολ6 σε one-player 
mode, ενώ βελ τιώνετοι ακόμη 
περισσότερο σε two ρlayer 
mode. 
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ν υπήρχt cnoν ΟτΕ το τονικό σύστημο, τότt θα μποροUαοτt να 

χρη~οποι~οtτt το EL~260 της Shιrp σαν μηχiJνr»ια auto dlallf. Να 
πcnάrt δηλαδή ένα πλίμιτρσ και να αας πα/ρνι:ι το νούμtρσ που 
ζηrήσcnι. Γιο την ώρα ~ μπορεlτt να το txcτc οον τηλttωνιdι ατζtντο που 
χωρά 490 ονόμcnα κcι τηλiφωνα κaι πορtχcι δuνοτ6τητα tΠΙ(οινω~ μt 
ηλεκτρονuιά datι boolιs της ίδιος tταιρiαc; . Γ. λ. ΗΣΑΤΑΔΗΣ ΕΒΑΕ, 
Βουλισyμiνης 3, τηλ. 9225212, Τιμ~ 18.800 δρχ. 

HICH 
TECHNOLOGY 

ΚΑJΠΟΛΥΑΠΛΟ 

I ο νέο νίdιο της Sιnsυl λtycται SY·7 κcιι προσφέρει tvα μοναδικό 
πλΕονέκτημα. Είνcιlαως το αnλοiιοτtρσ νίdισ από άπο4Ιη 

- - -

σο Rι σν \IIICi φοtmσι mρicρyo, το όχημο της ιpωτοyρσφlας dναι 
απόyονος μιας ματοσιόtτιις. Το κάλυμμα tίνaι από libefglm, tνώ 

nροyραμμαπσμοιί. Κι αυτό yιατί όλtς ο tνδtίξtις qιφανίζονται ot μια 

ξqωρι~ οθ6vη που καβοδηyd τον προyριιμμαπαμό δήμα-δήμο. Το SV·7 
διαθέτει tnioης 155 μν~μι:ς κaι δυνατότητα καλωδιαιιής λfιψης. Δcν clνcι όμως 

σίyουρο το αν και nότt θα tρθtι ατηv Ελλόδα. 

μnρσστά ΧΡηοψοnοιι:~ αντt yια tνa, δύο τροχο(ις. Η ~~~~του άναι 
kJwuakl750 cc 82 hρ. Η mιρlο Dolpl11n Vιhlcles nουλό σχtδια yια τtτοιcς 
κοταοκtutς στην nμή των 5.000 δρχ. DDLPHIN VEHICLES 12706 Lawrenct 
Stιtlon Rd., Sυnnyνale Calil. 94089 USA. 
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Δ1Α llA ΚΑΙ ... ΠΑ CALCULATORS 

χι. δεν κάνοψ: πλάκα. Το ΟΗ-70000 της Cιsio άνω tνο ;rιphlcι 

sclentific cιlculator που διοθtτει διάφανη οθόνη! Α111ό tξunηρετεl 

την προβολή της οβ6νης με τη δοf\βtιο ενός pro)ector. Ετοι, μπορείτε 

πιο να προδάλετε τις yροφΙΙttς ποροατόοι:ις aπ' το calculιtor οποuδ~ποτε. 

Δυστυχώς-όμως, το OH·7000G δεν πρόκειται να tρθει στην Ελλόδο • 

τουλάχιστον 0111όν το χειιιώνο. 

HIC 
TECHNOLOG 

ΜΙΚΡοικοmο ΠΕΠΗΕ 

rι tM 

πορεl να μοιόζιι με οτιλό, ε/ναι όμως μΙΙtροοκόπιοl Και μάλιστα ιοχυρό. 

Μπορεί να κάνει μεyέθuνοη 2Sx ή SOx. Με ιοχυρό ολουμινtνιο οώμο 

και με δαχτυλίδι νετορίο)ιατος, προοφtρετοι ατην τιμή των 2.000 δρχ. 

αυτό των 2Sx και 2.500 δρχ. των SOx. EDMUND SCIEN1'1FIC CO. 101 Ε. 

Gloucester Pike, Barrington, NJ 08007 ·1380. 

α μια κολ~ εuκωρ/ο να οντικατοοτήσετε όλο το remote controls που 

tχετε σπm αοc; με tνο. Το MRx-70 της Yιmιha μπορεl να 

οντικατaατήοει όλα σχεδόν το remote controls της ελληνικής οyορός. 

Εχει 110 πλήκτρο προyρομμοτιζόμενο κcι64 Κ RAM. Η τψή του tlνοι περ/που 

40.000 δρχ .•. ΝΑΚΑΣ ΑΕ, Νουορ/νου 13, τηλ. 3647116. 



Ε· rfJ το έχω πει και παλιά, η 
;τ~ της τεχνολογίας πολλές 

q:ορές βλάπτει. Τρανταχτό 
παράδειγμα το τελευταf.ο 

επαναστατικό βίντεο της JYC, το 
οπ9ίο δοκίμαζα στο σπίrι εvός 
φίλου μου. Εκεί που βλέπαμε τα 
Γκρέμλινς, πώς ,u.ου 'ρθε και 

Q;τοφάαισα vα πατήσω ένα μικρό 
κουμπί στο τηλεχειριστήριο, με το 
όνομα realizer. Το ότι ήταν το 

μοναδικό κόκκινο κουμπί έ-τρεπε 
να με είχε πονηρέψει από τηv 
αρχή, Ο φίλος μcυ με είδε και 

ούρλιαξε 'ΌΧΙΙΠ", αλλά ι]ταv πια 
αργά. Eva Γκρέμλιν πετάχτηκε 
από την οθόνη και άρχισε να 

σουλατσάρει στο σαλόνι, ενc.ό ένα 
άλλο χώθηκε κάτω από το κρεβάτι. 

Σας περισσεύει μήπως καμι.ά 
Γκρεμλι νοπαγlδα; 

• wu Γ. Kunaρlσσn 

ΤΙΤΛΟΙ: TREMORS 
ΠΡΩΤΑΓΩΝIΠΟΥΝ: KEVIN BACON, 

FRED WARD, FINN CARTERι MICHAEL 
GROSS 

ΣΚΗΝΟθΕΣΙΑ: RON UNDERWOOD 
_ _ ErAIPIA: UNIVERSAL 
___ _jl_APKE.~IA~: 96~' __ _ 

τ ο ό'!\ σας γράψαμε τον τίτλο της ται­
~~ς στα αγγλικά και όχι στα ελληνικά, 
έχει σημασία: η ταινία δεν έχει ακόμη 
ερθει στην Ελλάδα. Επίσης, δεν μπορούμε 
να ξtροψε αν θα προβληθεί τελικά εδώ, 
ο-ο~ε ιιαλά θα κάνετε να ρίχνετε και μια 
,.ατι!l στα ραφια του βίντεο-κλαμπ σας, 

ιr,nως το συναντήσετε εκεί. Το "τ remors" 
είναι μια ται'V\<1 φαντασίας και τρόμου συγ· 
χρόνως, οφείλω να σας προειδοποιήσω. 

Ωστόσο, το κοινό στην Αμερική .πολύ την 
ευχαριστήθηκε, οπότε θα μπορούσε να 
είναι ενδιαφέρουσα. 
Ουσιαστικό η ταινία δεν είναι τίποτε 

άλλο από τον απόγονο των ταινιων με 
τέρατα της δεκαετtας του '50. Την εποχή 
εκεlνη επικροτούσε μια γενική τρομάρα με 
την πυρηνική ενέργεια. Μια παράξενη 
άποψη είχε επικρατήσει: η υπερβολική 
ραδιενέργεια προκαλεί αύξηση του μεγέ­
θους των οργανισμών, με aποτέλεσμα να 
παρελαuνουν στις οθόνες ένα σωρό τερά­
στια ραδιενεργό έντομα και ερπετά. Αν 

θέλετε να πάρετε μια γεύση της υπόθεσης 
των ταινιών αυτών, δεν έχετε παρά να παί· 
ξετε το it Came From the Desert. 
Η υπόθεση της ταινίας είναι λίγο πολύ η 

συνηθισμένη: σε μια μικρή όμορφη αμερικα­
νική κωμόπολη, τα πράγματα αρχίζουν να 
μην πηγαίνουν και τόσο καλό. Κάποιες 
εξαφανίσεις, κάποιες ανεξιχνίαστες δολο· 
φονίες και μερικά ακόμη περιστατικό αυτού 
του είδους στρέφουν τις υποψίες των 
κατοίκων στην έρημική περιοχή που εκτεί· 
νεται δίπλα στην πόλη. Αποφασίζουν λοι­
πόν, κάποια στιγμή, να εξερευνήσουν τα 

μέρη, πιστεύοντας ότι έχει βρει καταφύγιο 
κάποιος ύπουλος δολοφόνος ή κάποιο 
τέρας. 
Ομως, το τέρας δεν είναι ένα. Είναι 

πολλά και λέγονται graboids. Πρόκειται για 
ένα παράξενο είδος σκουλικιών με nλοκά· 
μια, τα οποία έχουν κρυφτεί κάτω από το 

χώμα και περψένουν τους aνυποψίαστους. 
Τεράστια σε όψη και ασχημούλικα, αρπά· 
ζουν και καταβροχθίζουν στα γρήγορα 

ο,τιδήποτε περάσει από πόνω τους ή 
κοντό τοιίς. Φυσικό, το ανθρώπινο κρέας 
είναι γι' αυτό ο καλύτερος μεζές. Σίγουρα 

θα πρέπει να κατάγονται από εκείνο το 
φοβερό τέρας που κατάπινε αμάσητο οποι· 
οδήποτε υλικό στο "Πόλεμος των Αστρων 
Νο 3". Και μη νομίζετε ότι τα graboids 
είναι τίποτα μικρά ζωάκια. Απ' όσο μπορού­
με να φανταστούμε (μια και δεν βγαίνουν 
έξω από το χώμα ολόκληρα) πρέπει να 
έχουν μπόι. Μοιάζουν να έχουν βγει από 

κάποιο σπήλαιο, γιατί φαντάζουν προϊστο· 
ρικό, με μεγάλα σαγόνια και τεράστιες 
δαγκάνες. Θα πρέπει να παρατηρήσω εδώ 

ό'Π, σε αντtθεση με πολλές άλλες ταινίες, 
στο ''τremors• τα τερατάκια είναι πολύ 

ευδιάκριτα και μπορείτε να θαυμάσετε την 
πολύ καλή δουλειά που έχουν κάνει οι 
υπεuθυνοι των ειδικών εφέ. Το γεγονός 

αυτό συζητηθηκε πολύ, μια και ο παραγω­
γός της ταινίας έχει ένα πρόβλημα: δεν 

θέλει ποτέ να βγάζει τα όντα των ταινιών 
του στο φως της ημέρας. Αυτό βέβαια δεν 
σημαίνει ότι ντρέπεται. Δεν χρειάζεται να 
ντρέπεται άλλωστε ο παραγωγός των 
"Termίnator• (Εξολοθρευτής), "Aiίens• 

(Αλιενς), "Aiien Nation• και του φοβερού 
"Abyss" (Η Αβυσσος). Αλλά και οι σεναριο­
γράφοι δεν πόνε πίσω: στο ενεργητικό 
τους έχουν επιτυχίες όπως το 'Short 
Cιrcuit" και το 'Batleries not included". 
Παρόλο που τα καταφέρνουν καλό στις 
χιουμοριστικές ταινίες, εδώ όσο κι αν 
ψάξετε δεν θα βρείτε τίποτε το κωμικό. 
Πρόκειται για θρίλερ με τα όλα του. Συνι­
στάται σ' αυτούς που η "φαντασία που 
τρομάζει• είναι το αγαπημένο τους κινημα­
τογραφικό εlδος. 

ΠΤλΟΣ: Η ΤΡΟΦΗ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 2 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΠΟΥΝ: ΠΩΛ ΚΟΥΦΟΣ (!;λ 

ΛΙΖΑ ΠΡΕΗΤΖ 
ΣΚΗΝΟθΕΣΙΑ: ΝΤ AMIAN ΛΗ 

ETAIPIA: HVH 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 83' 



~ι μια και μιλάμε για υπερφιJΟιι(α lωο. 

Jια ταινία για το βίντεό σας που βρισ;Ι.ε­

μέσα στο κλίμα και κυκλοφό9ησε αυτο 

καιρό. Η "Τροφή των θεών 2" δεν 
τίποτε άλλο από μια ταινία βασισμενη 

κλασικό μυθιστόρημα του "μεyαλου" 

επιστημονικής φαντασίας Ιζωρτζ 

διασκευασμένη σε θρ!λερ και προ­

~·~ΙuοιJuέΙιη στον καιρό μας. Η "τροφή 

ν θεών" είναι" στην πραγματικότητα μια 

και τόσο νόστιμη ουσία, η οποία όμως 

νεται ότι από βιταμίνες, θερμίδες και 

οστοιχεία εΙ ναι ό,τι καλύτερο υπάρχει Η 

ολόγος δρ Κtητ Ντέιβις είναι πολύ υπε­

φανη για την τονωτική τροφή που δημι­

~γησε και ελπίζει σύντομα σε ένα βρα­

.ο Νόμπελ. Πράγματι, η ουσία αυτή είναι 

avή να αυξήσει απότομο τις σωματικές 

:αστάσεις εκείνου που θα φάει από αυτή, 

όμη και σε μικρές ποσότητες. Ετσι, η 

10λόγος μας ονειρεύεται μια κοινωνία που 

αποτελεlται από μπασκετμπολίστες. 

ως, το ίδιο ονειρεύεται και μια ομάδα 

ντικών, οι οποίοι κατορθώνουν να τρυ-

:.οοουν μέσα στο εργαστήριο και κάνουν 

να απολαυστικό γεύμα με την τροφή των 

ών. Τα αποτελέσματα βέβαια τα καταλα­

Ινετε. Σε λίγο οι ποντικοl αρχtζουν να 

γαλώνουν και να μεγαλώνουν, φτόνο-

.ας στο μέγεθος ενός λυκόσκυλου. Οπως 

'!Ολύ σωστα σκεφτήκατε, μαζί με το μέγε­

Ξkχ; αλλόζει και η προσωπικότητά τους. Οι 

ποντικοί αποκτούν αυτοπεποίθηση και σκέ­

φτονται ότι κακώς έτρεχαν τόσα χρόνια 

για να αρπάξουν ένα κομματάκι τυρί. Κανο­

νικό θα έπρεπε να το έπαιρναν με την 

αξία τους. Εν ολίγοις, αποφασίζουν ότι οι 

άνθρωποι που τους τυραννούν τόσα χρό­

νια με φάρμακα και δηλητηριασμένα τρόφι­

μα χρειάζονται ένα καλό μάθημα και ξεκι­

νούν την αποστολή τους να τρομοκρατή­

σουν τον κόσμο. Τα υπόλοιπα λίγο πολύ 

θα τα ξέρετε. Πολλοί ύποπτοι φόνοι γίνο­

νται, ομάδες αστυνομικών στέλνονται για 

να ερευνήσουν το φαινόμενο και η κατα­

σταση χειροτερεύει και χειροτερευει 0(0\Ια 

περισσότερο μέχρι να τελειώσει ro ταινlα 

Τα σιχαμερά ποντίκια είναι ύποι οι av- πα­
λοι. Η ταινία, όπως κοταλα!3a'fε·ε δεν 

είναι καμιά τρομερη ε'":!ίUΧ'.Ο αUα εχε 

αρκετό ενδιαφέρον yιc ίου<: οιιc: Όu 

είδους. Και μην ξεχνa;ε ο;ι r.ρω;aγωv.­

στής είναι ένας ελληνσς οιιφοςι Περιτ­

τό να πούμε φuσ:κό ό~ η i'.:j σ εiναι aι;σ­

ταλληλn για νο:κο!tι;pεc: ια ελεοa~·εc: 

κοθε ηλι.οuaς I 
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Σ' αυτή rη στή).η θα qύ.οξ€'οψι 
· κάθε μήνα 

τα καλύτερα παιχνίδια 
που κιrι.Ι.οq.Ό()Ούv 

στην Ελληνική ιηφί και tχουν 
γραφτεί ;ιια τις yvωσrtς 

πια σε 6λοις παιχνιδοιιrιχαιiς! 

Ε!δος: CHASE GAME 
Console: SEGA MASτER SYSTEM 

Το Battle Oul Run είναι ένα παιχνίδι που φιλοδοξεί να μοιάσει στο yνωσrό Chase ΗΟ, tχον1ας όμως όλλο χαρακτήρα. Οδηγείτε tνα custom αγωνιστικό αυτ()t(ίνητο ατους δρόμους των μεγάλων παραλιακών πόλεων της Αμερικής. Αυτό που πρt~ει να κάνετε είναι να πιάσετε κάποιους κοκσποιο(ις που τρέχουν κι εκε\νοι, επίσης με αυτοκlνητα. Εχετε στη διάθεσή σας tνα αρι<ετά γρήγορο αυτοκlνητο που μπορεl όμως να δεχτεΙ και κάποιες βελ πώσεις. Αυτές μπορείτε να τις κάνετε σε κάποιο κινητό ουνεργεlο που βρlσκετε στο δρόμο. 01 βελτιώσεtς βtβαια κοστlζοuν και στην αρχή του παιχνιδιού, που δεν έχετε και πολλά λεφτά, δεν μπορεlτε να αγοράσετε πολλά πράγματα. Πώς όμως θα αποκτήσετε λεφτά; Εlναι νομίζω αρκετά απλό. Σε κάθε πιατα του παιχνιδιού υπάρχει κι ένας κακός που πρέπει να σταματήσετε και να συλλάβετε. Η καταδίωξη και η συλληψη γlνονται σε στιλ Chase ΗΟ: Ξεκινάτε αποφεύγοντας τα όλλα αυτοονητα μtχρι να βρειτε τον κακοποιό. Μόλις τον βρεlτε αρχίζετε να τον τρακάρετε και βλέπετε την μπόρα ενέργεtός του να μειώνεται μέχρι να τελειώσει, οπότε και τον συλλαμβάνετε. Φυσικό, είναι αρκετά δύσκολο να το επιτύχετε καθότι υπάρχουν και άλλοι αδηγοl ατο δρομο (προφανως μπράβοι του) που σας κλεlνοuν ή σας πετάνε έξω. Τα γραφικά του παιχνδιού εlναι αρκετά καλά • κυρίως το scroiiUΊg που είναι πολύ γρήγορο. Οσον αφορά τα sprites δεν εχσυμε nολλα πράγματα. nοικιλlα όμως υπάρχει στον ήχο. όπου έχουμε 5-6 μουσιιι.ό θtματα, ατο κανονικό Outrun. 
Πραβλημο ατο gameρlay δεν 

tχετε και προβλέπεταί ότι 
περaοετε αρκετό καιρό 
με τα Baltl& Out Run. 

Του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Είδος: ARCADE 
Console: SEGA MASTER SYSTEM 

Φαίνεται πως μοίρα του φίλου μας , του WonderBoy, είναι τα μπλεξlμοτο. Ο προηγούμενος κακός, ο Meka, πριν πεθάνει πpόλαβε και του tδωσε μια φοβερή κατάρα. Ο μόνος τρόπος για να γλιτώσει ο φίλος μας είναι να βρει το αταιιρό της Σαλαμάνδρας. Το παιχνίδι είναι ένα τυπικό arcade οριζόνποu scroiJιng. Ελέγχετε τον Wonderboy και rφέπει να κάνετε όλα εκεινα τα ωραίο πράγματα που κάνει κανείς σε παιχνίδια τέτοιου είδους: Να αποφύγετε δράκους και ξωτικό, να μαζέψετε χρflματα, να αγοράσετε όπλα και όλα τα υπόλοιπα. Στο παιχνίδι μπορείτε να πάρετε πέντε διαφορετικές μορφές. Καθεμιά tχει διαφορετικό χαρακτηριστικά και ικανότητες. Μεταλλόσοεατε ατο 1tλος κάθε niaτoς, όπου υπάρχει ένας δράκος . Μονομαχείτε μαζί του και, αν νικήσετε , παlρνετε κάποια χρήματα και αλλάζετε μορφή. Οι εχθροί που θα συναντήσετε ατο παιχνlδι εlvαι πολλοl και διάφοροι. Υπάρχουν αρκετα sρrιtes που ειναι όλα καλοσχεδιασμένα, αν και μικρό. Πολύ καλά εlναι και τα background graphιcs. Μπαίνετε μtσο σε πύργους , σε σπηλιές , κολυμπάτε μέσο οε λίμνες και βέβαια περπατάτε στον ανοιχτό χώρα. Τα γραφικά του Wonderboy 111 είναι αρκετά καλά; αν και σε μερικό σημεlο τους λείπεt η λεmομέρεια. Το Wonderboy 111 έχει αρκετές πlατες και μάλλον θα δυσχολευτείτε αρκετό να το τελειώσετε. Σε ανπατόθμισμα ατο τέλος κάθε slage σος δίνεται ένας κωδικός με τον οποίο μπορείτε να αρχίσετε το παιχνίδι οπό εκεl που ατοματησατε, χωρίς να να παlξετε όλο το παιχνiδι από την 
αρχή. 

Οι φ!λοι των arcade games 
πραγματικά θα το απολαύσουν. 





. Τ ώρα, για πρώτη φορά στην Ελλάδα, 
μια εβδομαδιαία εκπομπή με αντικείμενο το Business Coιnputi11g 

και τη Νέα Τεχνολογία στις καθημερινές της εφαρμογές. 

* Παρουσιάσεις Hard\vare & Software * 
* Ελληνικές και Διεθνείς ειδήσεις * 

* Νέα Προ'ίόντα * 
* Συνεντεύξεις * 

* Top Ten Προ'ί.>ντων * 
* Ρεπορτάζ * 

Μέλος του ομfλου "ΕΥΡΩΠΑΥΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ" 




