


Η μονιιδικιί ξυpιοτικιί μnχανιί που αι(78άνετtιι και 
πpοοαpμόzεται οε κά/Jε ανάγκn του πpοοώπου οας. 

Gillette Sensor: το ξύρισμα 
που είναι εντελώς nροσωrιικό για 
κάθε άνδρα. Ot διπλές λειήδες 
του αnοtελούν την αρχή της 

ει ι ανάστασης. Προοαρμοσμένιχ; 
ξεχωριστά και ανεξάρτητα πάνω 
σε πολύ cυαίοθητα ελατήρια, 
αισθάνονται συνεχώς και αvταnο­
κρίνονun αυτόματα στις ατομι­
κi:ς καμnύλΘς και λcπτομέρειeς 

ντού. Το αισθόνεοτε από το κρότημα της λαβής και τη μοναδική 
ιοορροniα της ξυριστικής μηχανής Sensor. Το αnολαμ6όνετε ατην 
ευκολία της αλλαγής των λεπίδων και τη βολική θήκη του. 

Ακόμα και στο f#Ιγαλμα είναι 
nρωτοσοριακό. Χόρη ιmς νέες 
λειήδcς, που είναι 5Ο% mo λcnτ:ές 
από οnοιοοδήποτε άλλες έτ.σΙ ώστε 
το νερό να ncρνόcι με μeγόλη 
ευκολία ανάμοοό τους, 'tQ καθάρι­
σμα yiνεται αniοτευι:α εύκολο. 

Ο συνδυασμός -των rιρωτοπο­
ριακών καινοτομιών 'ti>U Sensor 
σας προσφέρει ένα cντελώς nρο­
σωmκό ξύρισμα. Το 6αθύτερο, 
απαλότερα, το mo σiγουpο και mo 
άνετο ξύρισμα. 

Το καλύτερο ξύρισμα για τον 
άνδρα. .. Gilleffe 

O,n Καλiίτεpο για rον Ανδpα.-
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Στο τεύχος 

Φε6ρουαρίου 
του περιοδικού 

"COMPUTER 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ" 

ΊJ@ 

[HJ~[fι(gWA~~ 

[J~[M 

[p~~SOννJ~ 

CC · IPUΊJ~RS 
Ενα βιβλίο που 

σας καθοδηγεί 

βήμα- βήμα στον 

- κόσμο των 

υπολογιστών 

ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

. Μια νέα σειρά περιοδικών 

ειδικών εκδόσεων του 
COMPUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Νέοι Ορίζοντες Μέσα από τον Κόσμο της Πληροφορικής 

8 ΕΚΔΟτιΚΟΣ ΟΡrΑΝΙΣΜΟΣ 

[] COIII?UP1::)) ΑΕ 
"ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑΘΗΝΑ 117 42 ΤΗΛ. 9238672·5 9225520 FAX 9216847 
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Η φαντοιmιοΊ ~ SEGA ζιιΜανεύει το πιο 
διι:ισκεδο.στiι IIOQ('oQI σπm σας. ΣιΜSέστε το αrτευθεiaς 
με τηντηλεόροση ή το~. ιι.αι το SEGA θα σας 
προσφέρει ι:ιφηκτvα'ι δράση, <WλλιJπη περιrtmα, 
ένπΜ1 αγιιΜο. ~το~ yΜ:τοι για εσάς ή ιι.αι για 
το (ψ1Οίκτη σος 110 rφιrιμ:πu<ή τφόιςληση. Διιrήθεια 
με 1 ~~στη ΙΜ'ιΙJτου ιι.αιμε 2 
~θα 10 βρdτι; αι: awyιtw ιι.ιποσιiμπο. 
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ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
OMNI SHOPS 

ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 3601761 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 

ΗΡΑΚΛΕ/0/ΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26'(δiπλο στο ξενοδοχείο ASTORIA) ΤΗΛ.: (081) 242 503 



για tαp usersι 

ΑΝτιΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

•• -~ Ιι~ 

ΕΥΡΩΠΑΥΚΕΣ ΕΠ ΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε . 
Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44. ΑθΗΝΑ 117 42. ΤΗΛ.: 9217428. FAX 9216847 

KENTPIKH ΔΙΑΘΕΣΗ: OMNI SHOP • ΣΟΥΛΤΑΝ!i 17. ΑΘΗΝΑ. ΤΗΛ.: 3601761 
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t:Jτ1 :J f~X·F~, i t8J βΙ 
word processor Fantavision 
Ε rιεξεργαστές κειμένου και 

σύγχρονες τάσεις γραπτού 
λόγου, Prowrite 2.0. 

Animation συνέχεια μ' ένα από τα 

πιο φιλικά προγράμματα του 
είδους. 

Legend of Faerghail 
Ε να ακόμη role ρlaying game 
με ευρύ φάσμα επιπέδων και 
μεγάλη ποικιλία aνασταλ τικών 

στοιχείων για τη διεκπεραίωση ~ 
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Τηλεοράσεις δmλής 
προσωπικότητας 
Ε να ενδιαφέρον αφιέρωμα για 
τηλεοράσεις που γίνονται 

monitors. 

carting grand prix 

''tt:!l:ti;-J:!:)j ικανότητές σας 
t:! στην οδήγηση 

μέσα από ένα 
γρήγορο race 
game, μόνος ή 
συναγωνιζόμενος 

με κάποιον από 

τους φίλους σας. 

PLAY ΤΗΕ CAME 
Shadow of the Beast 2 
Τρόποι για να επιβιώσετε σε αυτό το 

δύσκολο, αλλά πολύ όμορφο παιχνίδι. 

computers & Πόλεμος 
Η πραγματική πλευρό των 

War Games. Ενα όρθρο 
για το πώς 

χρησιμοποιούνται οι 

υπολογιστές στον πόλεμο. 
- --------
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Neo Geo: 
Ο Γ ραφικ ός Γίγαντας 

Ο Γιώργος 

Κυπαρίσσης 

γράφει για το 

Μια νέα στήλη που θα 

παρουσιάζει κάθε μήνα τα I 
καλύτερα παιχνίδια για το PC I 
σας. Αρχίζουμε με τα Sίnbad, • 
Pac Man Junior και Clυb Casino. 
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ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

. 
θα ήθελα να γραφτώ συvδρομηπις στο περιοδικό P/XEL, για έvα χρό­
νο (11 τεύχη~ ι'ια το ακοπό αυτό, cος aπέστειλα τηv ταχυδρομική επι-

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ--------------

ταγή Νο ... . ..... . μεtοποοό των 4.950 δρχ.οvτί των 5.500 της πμής 
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ----------------Π$pιπτέpσυ Αν. για οnοιοδήποτε λογο, δε μεινω ευχαpιqrημένος αnό 

το ηεριοδικ6, jJ170(Jtiι .ο διακοψω τη αιινδραι.cή μου και .ο nόρω-nίσω 
nι υπόλοιπο των ΧΡf/μότων μου. χωpίς τηv παραμικρή JΦθtιστtρηοη. 

Τ.Κ. _______ ΥΗΛΕeΩΝΟ ______ _ 

ΕΠΑΓΓΕλΜΑ---------------

Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' ΑΡΧΙΖΕΙ Α/10 ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Ηο -------

Σημειώσrε τηv μάρκα του υπολονrοnί 
που αναφipεατε 

O SPECTRUM 
O AMSTRAO 
O"COMMODORE 
O ATARI ST 
O AMIGA 

ΔΕΛ 110 ΤΟΡ GAMES 

Το πέντε καλύτερο προγράμμοτο yια τοv 
ιmo.Wj107Ij μου είναι; 

1) - --------

~ ----------­
~---------
~---------
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ρθε κιόλας α Μάρτιος, ο πρώτος μήνος της όνοeξης, ενώ τα τελευταίο χιόνια 
σιγολιώνοον στη αύνταξη του Pixel. Εμι:ίς, ανεπηρtαστοe απ' τις καιρικές ~ες 
και ανεξάντλητα με κέφ~ και διάθεση ΥΙα επικοινωνiα μαζl σος, ετοιμάσαμε το 
ονοιξιόmο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας και θα σος συντροφεύσει με τα 

ενδιαφέροντα και επlκοιρα θέματά του. Οσοι οπό εσάς δεν tχετε ακόμα αγοράσει monιlor ή όσοι 
σκέφτεστε σύντομο ν' αντικαταστήσετε το παλιό σος με κάποιο καλύτερο, θα βρείτε εξαιρετικά 

ενδιαφέρον το όρθρο μας '/10 τη νέο καταναλωmή μόδα, τις τηλεοράσεις • monιlors που προ· 
σφtρουν μια ενδιαφtραυαο ενολλοκmή λύση στην υπόθεση monιlor. Οι τηλεοράσεις αυτές σας 

δίνουν τη δυνατότητα να συνδυάσετε το αγαπημένο σος ποιχνtδιο με τις εκπομπές που πaροκο· 
~Μείτε στη μικρή οθόνη, και να απολαύσετε την ειιπομnή για ,τους home users, το Compuler 
Show, πραγματικό παρtο μι: τον υπολοΥΙστή σας. 
Απ' τη στήλη Adνenlure, το μήvο αυτό θα διαβόοετε '/10 το F11al Bal!le, tvo σιινορπα01Uiό 

adνenlure που αψετολλεύεται τις διαστάσεις του χώρου κaι του χρόνου και επφεόζεται αχόμη 

ΙΦ από τις καιρικές συνθήκες. Αυτό βtβοια δεν σημοiνει ότι πρtπει vo περψένετε ν' "ανοiξει" ο 
κοφος yιο vo το παίξετε, αλλά ότι απλό, όταν στην υπόθεση του παιχνιδιού rnόσει π. χ. βροχή, η 

μι:τοκίνηcή σας yiνεται δύσκολη και χρονοβόρα, ενώ καλά θα κάνετε ν' αποφεύγετε τις υπάγει· 

ες διαδρομές και τους υπονόμους που μπορεί vo είναι πλημμυρtσμένοe! Στο παιχνtδι αυτό τiποτο 
δεν είναι τυχαίο, οι τοπωνυμiες, η αίσθηση του χρόνου και η φυσική κατάσταση rου ήρωα βρί· 

σκονται σε τέτοιο αλληλεξάρτηση και λογική οuνοκολοιιθία, που θα χρειοστεl να aπορροφηθείτε 

στο παιχνίδι και να επιστρατεύσετε όλα όσα μάθατε τόσο χρόνια παίζοντας adνenlure για να 
νικήσετε τα μάγο Suzar. Την ώρα που διαβάζετε αυτές τις γραμμές, ευχόμαστε η οδυνηρή πραγ· 
ματικότητα του πολέμου στον Κόλπο να οποτελε! μια δυσάρεστη αiιόμνηση, που υπενθύμισε 

στον άνθρωπο τη δuστuχlο του πολέμου και την ανεκτίμητη αξία της ειρήνης. Πtρα όμως οπό 
τα φιλειρηνικό αισθήματα που αφυπνiστηκαν στις καρδιές όλου του κόσμου, το γεγονός αυτό 

καθαυτό του πολέμου έδωσε την ευκαιρία να βγουν διάφορα αυμπερόοματο γύρω από 

τεχνολογικό θέματα και ειδικότερα σε ότι αφορά τη σψβολή των υπολσΥΙστιίιν στην εξέλιξη των 
οπλικιίιv οοστημάτων. Το f'lκel, ως περιοδικό '/10 υπολοyιστtς, οφσαιωμtνο στην εψρωσή σας, 

δεν μπορούσε ν' αγνοήσει έvο τόσα επίκαιρα θέμα του χώρου του και μέσα απ' το όρθρο Υπο­

λοyιστtς κaι Πόλεμος θα σος ενημι:ρώσει '/10 τη σψμετοχή της Ι1ληροφορucής σnς ούγχρανες 
πολεμιχες εmχειρηοι:ις. Και yιο να επονέλθουμι: στα πιο "δικό μοςΌ στα πλαίσιο της στήλης 

Χωρiς Joysbclι, θα διαβόοετε ένα πολύ ενδιαφέρον οφιέρ6)μ0 yια τους woιΦrocessors. το πιο 

διαδεδομένο ίσως πραyρόιιμοτα ΥΙα υπολογιστές σήμερα, που σκοπεύουν να σας δι&υκολύνοον 
δίνοντας στη μονότονη μέθοδο της δοχτuλογράφησης, και στο γράtμμο γενικότερα, μια φιλική, 

πιο επογγελμοτική, αλλά και διοσκεδα01Uiή τουτόχρονο διάσταση. Επlσης, ανταποκρινόμενοι 

στην επιθυμία σος για εμβάθυνση στο τόσο ενδιαφέρον θέμα της τεχνικής του anίmalιon, ουνεχί· 

ζουμι: την πορουοίαση των πακέτων-προγραμμάτων του χώρου, με το Fanlaνιsιon, tνα πρόγρομ· 
μα ποιι δεν θα σος αnοθαρρύν&J με τη δυσκολία του, καθώς οι προδιαγραφές του είναι τέτοιες, 

ώστε να μnορεl να συνεργσστεl τόσο με κάποιον αρχάριο όσο και ν' αξιοποιήσει την εμπειρία 

που τυχόν έχετε αποκομίσει απ' τα άλλα οχεδια01Uiό πακέτο και πρσγρόμμοτα για anιma!ισn. 
Αυτό και το άλλο ενδιαφέροντα θέματα του περιοδικού θα σας κρατήσουν προς το παρόν 

κοντό μας αγαπητοl φίλοι, ενώ σύντομο θα τα ξανοπού!Jε με το ΥΙορnνό πασχαλινό τεύχος που, 
όπως κάθε χρόνο, tτοι και φέτος σας επιφυλάσσει 1110 ευχάριστη tκπληξη. 

τ 

τ 
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Το Ίshιdo" είναι ένα οπό το παιχνίδια που ήταν 
οπό την αρχαιότητα, ή τουλάχιστον αυτό ισχυρίζεται η 

Accolade, βασιζόμενη σε κάποιες aρχαιολογικές ανακαλύ­
ψεις. Σε ό,τι αφορά τώρα την ιστορία του παιχνιδιού, μπο­

ρεί να έχει δίκιο ή όχι, αλλό στο παιχνίδι τα έχει καταφέρει 

αρκετό καλά. 

Τ ο "lshιdo" παίζεται σε μια επιφάνεια 12χ8, στην οποίο το 

εξωτερικά τετράγωνα ονομάζονται "lhe beyond", ενώ το 
εσωτερικό ονομάζονται "the wιthιn". Στην αρχή του παιχνι­

διού υπάρχουν τοποθετημένες έξι πέτρες στην επιφάνεια, 

τέσσερις σης γωνίες και δύο στο κέντρο. Σκοπός του παι­

χνιδιού είναι να τοποθετήσετε 72 πέτρες στην επιφάνεια 

μαζεύοντας όσο το δυνατόν περισσότερους πόντους. Μια 

πέτρα μπορεί να τοποθετηθεί μόνο δίπλα σε κάποια άλλη, 

η οποία έχει είτε το ίδιο χρώμα είτε το ίδιο σχήμα μ' αυτή 

που θέλουμε να τοποθετήσετε. Αν η καινούριο πέτρα γει­

τονεύει με μια μόνο πέτρα με τα πιο πάνω χαρακτηριστικό, 

τότε παίρνετε ένα βαθμό, γιο δύο πέτρες δύο βαθμούς, για 

τρεις πέτρες τέσσερις βαθμούς και για τέσσερις nετρες 

οκτώ βαθμούς. Εξαίρεση αποτελουν οι πέτρες που τοποθε­

τούνται στο "the beyond". γιο τις οποίες δεν παίρνετε βαθ­
μούς. Το παιχνίδι τελειώνει όταν δεν υπάρχουν άλλες 

πέτρες ή δεν μπορείτε να τοποθετήσετε την επόμενη 

πέτρα. 

Το παιχνίδι αρχικό φαίνεται απλό, αλλά σύντομα θα βρε­

θείτε στη θέση να έχετε βάλει 30 πέτρες και να μην μπο­
ρείτε να συνεχίσετε, πράγμα που σας κάνει να θέλετε να 
συνεχίσετε μέχρι να τελειώσετε το παιχνίδι. Επίσης υπάρ­

χει και ένας edιtor με τον οποίο μπορείτε να σχεδιάζετε τα 

δικό σος σύνολο οπό πέτρες. 
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MYSTICAL 

έτσι κι εσείς είχατε από 

μικρός ένα όνειρο: να μπείτε 

στον κύκλο των μεγάλων 

μάγων. Και δουλέψατε σκλη­

ρά, γιο πολλό χρόνια, εκπαι­

δευόμενος στα μυστικό της 

μαγείας, για να μπορέσετε 

να το καταφέρετε. Αλλά 

όταν έφτασε η οτιγμη της 

μεγάλης δοκιμασίας. λόγω 

του τρακ που είχατε. εφαρ­

μόσατε λάθος ξόρκι με απο­

τέλεσμα να εξαφανιστούν τα 
μαγικά σύνεργο του εξετα­

στή σας. Αλλό εκεί που σκε­

φτόσασταν ότι όλα τελείω­

σαν και ετοιμαζόσασταν να 

μεταμορφωθείτε σε κατσαρι­
δο, ο εξεταστης σος αποφά­

σισε να σας δώσει μια 

ακόμα ευκαιρία: θα σας 

μετέφερε σε διάφορα μπου­

ντρούμια Όπ' όπου εσείς θα 
έπρεπε να συλλέξετε τα 

χαμένα μαγικά σύνεργα, και, 

ον τα φέρνατε όλα πίσω, θα 

σας περνούσε στις εξετά­

σεις. Εσείς φυσικό δεχτήκα­

τε, κι έτσι άρχισαν το βάσο-

νό σας, καθώς το μπου­

ντρούμια κατοικούνται οπό 

aφιλόξενους κατοίκους που 

θέλουν το κακό σας. Ευτυ­

χώς όμως έχετε στη διάθε­

σή σας μαγικά ξόρκια για να 

τους αντιμετωπίσετε. Με το 

ξόρκια αυτό μπορείτε να 

τους φυλακίσετε, να τους 

μεταμορφώσετε σε βατρά­

χους.· να τους κάνετε 

πέτρες κ.λπ. Στην πορεία 

αας θα βρείτε επίσης κι 

άλλα ξόρκια, πιο ισχυρά, 

αλλά και πιο επικίνδυνους 

aντιπάλους, με αποκορύφω­

μα έναν θεό που είναι 

άκρως επικίνδυνος ... 
Αν βαρεθηκατε τα 

adνentυres και τα παιχνίδια 

στρατηγικης και Ψάχνετε για 

ένα καλό shoot 'em uρ, τότε 
το Mystιcal είναι μια καλή 

επιλογή. Τα γραφικά είναι 

καλοσχεδιασμένα και διαθέ­

. τουν χιούμορ, ενώ ο ήχος 
βρίσκεται επίσης σε αξιόλο­

γα επίπεδα. 



Ο ικανότατος γνώστης των 

πολεμικών τεχνών που ακούει 

στο όνομα Shinobi επανέρχεται 

στις οθόνες μας μέσο οπό το 

conνersion του πολύ καλού 

coin-op της Sega, Shadow 
dancer. Μόνο που αυτή τη φορά 
δεν είναι μόνος, αλλά συντρο· 

φεύετοι οπό έναν οπό τους 
καλύτερους φίλους του ονθρώ· 

που, δηλαδή ένα σκύλο, ο οπο~ 

ος θα τον βοηθήσει σημαντικά 

στην αποστολή του. 

SHADOW DANCER 
όμως, ο σκύλος σος θα μετοτρο· 

πεί σε ένα άκακο σκυλάκι του 

καναπέ και θα χρειαστεί κάποι­

ος χρόνος μέχρι να ξαναπάρει 

το φυσιολογικό του μέγεθος και 

τη γνωστή του χρησιμότητα. Αν 

καταφέρετε να ξεπεράσετε όλες 

τις δυσκολίες ενός επιπέδου, θα 

6ρεθείτε αντιμέ τωποι με τον 

μεγάλο κακό , που όμως δεν 

δημιουργεί τόσο προβλήματα 

όσο δημιουργούσε στο Shίnobί. 

Γενικά το παιχνίδι παίζεται 

αρκετό εύκολο και ευχάριστο, 

έχοντος μόνο μερικά δύσκολο 

σημείο σε κάθε επίπεδο, όπου 

μπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 

μαγικό σος όπλο. Το conνersίon 

φαίνεται αρκετό καλό και μονο· 

δικό παράπονο, προς το παρόν, 

είναι ότι, αν χάσετε, παίζετε την 

πίστα οπό την αρχή. 

Ο Shίnobί πρέπει να περάσει 

μέσο από πολλά επίπεδο γεμάτο 

οπό κακούς, και σε κάθε επίπε­

δο θα πρέπει να μαζέψει ένα 

πλήθος οπό αντικείμενο και 

κατόπιν να φτάσει στην έξοδο. 

Χρησιμοποιώντας shυrikens θα 

πρέπει να καθορίζει το δρόμο 

του οπό τους ενοχλητικούς, 

αλλά μερικοί οπό αυτούς είναι 

δια. Στο σημείο αυτό θα επι · 

στρατευτεί ο σκύλος (ο οποίος 

είναι άτρωτος στις περισσότε­

ρες σφαίρες) ο οποίος θα ορμή-

ULTIMATE 
R I D Ε 

Οι φίλοι των δύο τροχών πρέπει να έχουν κάθε λόγο να 
είναι χαρούμενοι, μια και τελευταίο το παιχνίδια που τους ονε­

βάζουν στη σέλα του δίτροχου, που ίσως ονειρεύονται, έχουν 
πληθύνει σε μεγάλο βαθμό. Το Ultimate Ride της Mindscaρe 
σος επιτρέπει να οδηγήσετε είτε ένα γ amaha FZR 400, είτε 
ένα Kawasaki Ninja ΖΧ 1 Ο είτε ένα Honda CBR 600. Η επιλογή 
σας ανάμεσα στο τρίο αυτά θηρίο θα πρέπει να γίνει όχι με/ 
συναισθηματικά κριτήριο, αλλά με βάση την πίστα στην οποίο 

θα κληθείτε να το οδηγήσετε, αφού έχουν διαφορετικό τεχνικά 
χαρακτηριστικά. Μπορείτε να διαλέξετε να αγωνιστείτε σε 
πολλές οπό τις γνωστές πίστες ανά τον κόσμο ή να δοκιμά· 
σετε τις ικανότητές σος σε κανονικούς δρόμους , ενώ έχετε 

τη δυνατότητα να επιλέξετε το ελαστικά της μηχανής σος 
έτσι ώστε να ταιριάζουν στην κατάσταση του δρόμου και τις 

καιρικές συνθήκες. 
Μέσα στο παιχνίδι τώρα βλέπετε την πίστα σον να είσαστε 

εσείς ο οδηγός και όταν παίρνετε στροφή , φαίνεται όλη η 
πίστα να παίρνει κλίση. Θα συναντήσετε αρκετά εμπόδιο, 

όπως το μικρό πλάτος των δρόμων (μα δεν σκέφτονται καθό· 
λου τους οδηγούς, όταν τους φτιάχνουν;), τους άλλους οδη· 

γούς, διάφορο εμπόδιο (όπως αγελάδες), όταν οδηγείτε σε 

κανονικούς δρόμους, την κακή ανίχνευση συγκρούσεων (μπο­
ρείτε να περάσετε μέσο οπό ένα εμπόδιο ή να χτυπήσετε 

ΙiΙάνω του, ενώ φαινόταν ότι περνάτε δίπλα του) κ.λπ. Υπάρ· 
χει επισης και \\νο player option, άπου κάθε παίκτης έχει το 
δικό του μισό της οθόνης. Γενικά όμως το gam~ρlay υποφέ· 
ρει αρκετά οπό τις aργές ρουτίνες γραφικών , κι έτσι δεν 

συνιστάται σ' αυτούς που ενθουσιάζονται με τις υψηλές ταχύ· 
τητες. Και δύσκολο ανταγωνίζεται το Team Sυzυki της 
Gremlin. 
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EXTERMINATOR 

Αν κάτι δεν πηγαίνει καλά 

στη γειτονιά σας, ποιον θα 

καλέσετε; Μη βιαστείτε να 

απαντήσετε "τους 
Ghostbυsters βέβαιο" γιατί, 

αν το πρόβλημα είναι χιλιά­
δες μικρά, απαίσια έντομα 

που έχουν κατακλύσει τα 

σπίτια της γειτονιάς, μάλ­

λον χρειάζεστε κάτι οιαφο-

ρετικό. Χρειάζεστε τον εξο­

λοθρευτή. 

Το ρόλο του εξολοθρευτή 
ή , μάλλον, το ρόλο των 

χεριών του εξολοθρευτή σ' 

αυτό το παιχνίδι τον ανα­

λαμβάνετε εσείς και κάποι­
ος φίλος σας . Μπορείτε , 

φυσι κά, να παίξετε και 

μόνος σας, οπότε ι:λέγχετε 

το ένα μόνο χέρι του εξο­

λοθρευτή. Το χέρι αυτό 

δέχεται τις επιθέσεις εντό­
μων, τανκ (είδατε για να 

αγοράζετε πολεμικά παιχνί­

δια;), σπρέι που εκτοξεύουν 

laser , καθώς και άλλων 

aξιοπερίεργων εχθρών, και 
αν οι επιθέσεις αυτές είναι 

επιτυχημένες, η ενέργεια 

του χεριού μειώνεται. Μπο­

ρείτε, όπως θα περιμένατε 

άλλωστε, να ανταποδώσετε 
την εχθρότητα με διάφο­

ρους τρόπους. Ενας οπό 

ΚΑΝΕΝΑΣ PRINTER 

αυτούς είναι να χρησιμοποι­

ήσετε τα laser s, με τα 

οποία τα χέρια αυτά είναι 
εφοδιασμένα, για να απαλ­

λαγείτε από όποιον πλησιά­

σει. Αλλά μπορείτε επίσης 

να λιώσετε με τα χέρια 

αυτά τους εχθρούς που 

πλησιάζουν σε απόσταση 

βολής , όπως ακριβώς θα 

λιώνατε ένα πραγματικό 

έντομο, ή να τα συνθλίψετε 

με τον aντίχειρά σας στο 

πάτωμα! Οτον τελειώσετε 
με όλο τα έντομα σ' ένα 

δωμάτιο, περνάτε στο επό­

μενο και όταν καθαρίσετε 

ένα ολόκληρο σπίτι, συνεχί­

ζετε με το επόμενο σπίτι, 
μέχρι να καθαριστεί όλη η 

γειτονιά. Η δράση σ' όλο 

το παιχνίδι είναι πυκνή και 

κρατάει το ενδιαφέρον σας, 

ενώ συνδυάζεται με πολύ 
ωραία γραφικά και ήχο. 

σ~ αυτήν την τιμή, και ... MANNESMANN Τ ALL Υ! 
r1Vt\ MANNESMANN 
~TA.LIY . 
ΤΗΕ STRONGEST PRIN TER RANGE IN ΤΗΕ WORLD 
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της και 

της Εθνικής Αγγλiας Paυl 
Gascoιn, πιο γνωστός ως 
"Gazza• κάνει τη δεύτερη 
εμφάνισή του στους home 
υπολογιστές, προσπαθώ­

ντας Ιαως να διασκεδόσει 

τις άσχημες εντυπώσεις 

που εiχε αφήσει η πρώτη 
εμφάνισή του. Ας περάσου­
με όμως στην περιγραφή 
του αγώνα. 

Στο γήπεδο παρατάσσο­
νται οι αντiπαλες ομάδες, 

τη μΙα από τις οποίες ελέγ­

χετε εσεΙς. ενώ η άλλη 
είναι μια εθνική ομάδα και 

ελέγχεται από τον υπολογι­
στη. Υπάρχουν αρκετές 
εθνικές ομάδες με διάφο­
ρες δυναμικότητες, αρχίζο­
ντας από την Αλβανία και 
καταλήγοντας στη Βραζιλία. 

Η δράση φαlνεται από ψηλά 
κι εσεlς ελέγχετε τον παi­
κτη που βρίσκεται πιο κοντό 
στην μπάλα, και σημειώνε­
ται μ' ένα βελάκι. Μπορείτε , 
από τη στιγμή που έχετε 
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την μη στην κατοχη 

σας, είτε να κάνετε σουτ, 

είτε να προχωρησετε, είτε 

να κάνετε πόσα, αν και 

συνiιθως οι σuμπαiκτες σας 
δεν θα ανταποκριθούν κατά 
τον καλύτερο τρόπο στην 
ενέργειά σας αυτή. 
Δυστυχώς, στο παιχνlδι 

δεν υπάρχουν αντικανονι­

κές ενέργειες (ηώς να παi­

ξουμε χωρίς φάουλ, πέναλ­

τυ και κάρτες μετά το Kιck· 
Off;), ενώ η απεικόνιση της 
μπάλας δεν είναι η πιο 
πετυχημένη που έχουμε δει. 
Τα γραφικό εlναι αρκετό 

καλό κοι θυμίζουν το Kιck-
011, ενώ και η δράση εiναι 
πολύ γρήγορη. 

Γενικά, το παιχνίδι εlναι 
αρκετό αξιοπρεπές , αν και 
έχουμε δει και καλύτερα. Αν 
είστε φανατικός οπαδός 

των football sιmυlatιons, 
τότε το Gazza ιι θα εlναι 
μια ακόμα ευκαιρlα να απο­

δείξετε το ταλέντο σας. 

HUNTER 

Φανταστείτε ότι βρlσκεστε 

σε κάποιο σύμπλεγμα από 

πολλά νησιά, που κατοικού­

νται από ψάρια (στην πραγ­

ματικότητα τα ψάρια βρίσκο­
νται στο νερό που περιβάλ· 
λει τα νησιά), κουνέλια (!), 
φίλους και εχθρούς . Φαντα­

στείτε επίσης ότι εσεlς είστε 

κάποιος πράκτορας που έχει 

διαταγή να σκοτώσει έναν 

στρατηγό του εχθρού, παρα­

στήστε τα όλα αυτό αε fιllecl 
polygon 3D, και θα έχετε μια 
πολύ καλή ιδέα για το 
Hυnιer. το καινούριο παιχνlδι 
της Acliνision. 

Σ το παιχνίδι αυτό θα πρέ­

πει να τριγυρνάτε και να 

μαζεύετε πληροφορίες για 

την αποστολή σας από 
άτομα που ίσως να μην εlναι 
πολύ πρόθυμα να συνεργα­
στούν μαζί σας, οπότε θα 
πρέπει να τα πεισετε με 

τρόπο που εσείς θα κρiνετε 

κατάλληλο. Πρέπει επίσης να 

ταξιδεύετε από νησi σε νησl 

ή μέσα σε κάποιο νησi και, 
γι' αυτό, θα χρησιμοποιήσετε 
διάφορα μέσα • από ποδήλα-

το και γουίντσερφ μέχρι 

ταχύπλοο σκάφος και ελικό­

πτερο. Ελλείψει μεταφορικών 
μέσων. μπορείτε να περπατή­

σετε επίσης, ή να κολυμπή­

σετε. αλλά θα χάσετε πολύ­

τιμο χρόνο και, στη δεύτερη 

περίπτωση, θα είστε εύκολος 

στόχος για τους καρχαρίες. 
Σε κάθε περίπτωση όμως , 

εlστε στόχος για τους 

εχθρούς που θα προσπαθή­
σουν να βάλουν τέλος στην 
πορεlα σας, αλλά μηορεlτε 

να τους ξεγελάσετε κλέβο­

ντας μια εχθρική στολή και 

φορώντας την (αλλά θα πρέ­

πει πλέον να προσέχετε 

τους δικούς σας στρατιώτες). 

Και αν πεινάσετε, τότε τα 
ψάρια και τα κουνέλια θα 
φανούν σίγουρα χρήσιμα. 

Το Hunιer διαθέτει στοιχεία 

που θα ικανοποιήσουiι τον 
καθένα : στρατηγική, ψάξιμο, 

δράση . Διαθέτει επίσης 

όμορφα γραφικό και καλά 

ηχητικά εφέ , οπότε θα πρέ­

πει να γίνει ανάρπαστο, όταν 
θα κυκλοφορήσει • περίπου 
στα μέσα Μαρτίου. 

I 

I 



JUDG.E 
DR.EDD 

Βρισκόμαστε στον 21 ο 
αιώνα και στη Megacίty επι­

κρατεί το χόος, μια και οι 

εγκληματίες tχουν το πάνω 

χέρι και κάνουν κυριολεκτικό 

ό,τι θέλουν. Μόνο ο δικα­
στής Dredd μπορεί να επιβά­
λει την τάξη και εσείς καλεί­
στε να τον βοηθήσετε. 

Για να επιβάλετε το νόμο 

σε ολόκληρη τη Megacίty θα 

πρέπει να φέρετε σε πέρας 
αρκετές επικίνδυνες απο­

στολές, σε καθεμιά από τις 

οποίες θα έρθετε αντιμέτω­

πος με μια ομάδα επικίνδυ­

νων κακοποιών. Αρχικά, 

έχετε στη διάθεσή σας μόνο 

ένα κανονικό όπλο, αλλά 

στη διάρκεια του παιχνιδιού 

μπορείτε να μαζέψετε πιο 

αποτελεσματικά πολεμοφό­

δια. Κατά τη διάρκεια της 

εκκαθάρισης θα πρέπει να 

προσέχετε οι βολές σας να 

βρίσκουν μόνο κακοποιούς 

και όχι αθώους πολίτες, 
γιατί σε αντίθετη περίπτωση 

η αποστολή σας θα γίνει πιο 

δύσκολη. 

Αν θέλετε να μετακινείστε 

γρήγορα από το tνα σημείο 

της Megacίty σε κάποιο 

άλλο, μπορείτε να ανεβείτε 
στο γνωστό όχημα του δικα­

στή Dredd, το "Lawcycle", 
αλλά προσέξτε γιατί, σε 

αντίθεση με το κόμικ, εδώ 
δεν εlναι εξοπλισμένο. Αν 

εξοντώσετε μια ομάδα κακο­

ποιών, aποτρέποντας έτσι 

τα καταχθόνια σχέδιά τους, 

τότε θα έρθετε αντιμέτωποι 
με την επόμενη, μέχρι να 

φτάσετε στο δικαστή 

Death ... Το "Judge Dredd" 
τα καταφέρνει ελαφρώς 
καλύτερα από το ομώνυμο 
παιχνίδι που είχε κυκλοφο­

ρήσει από τη Melbourne 
House αρκετά χρόνια πριν, 
αλλά υποφέρει από ατέλειες 
στα γραφικό και τον ήχο, 

ενώ το gameplay είναι αρκε­
τά δύσκολο. Θα tχει βέβαια 

μεγαλύτερη απήχηση στους 

φίλους του κόμικ ... 

"Π , ειτε το ... 
με ΑΝ ΑΤΥΠΑ" 

Όταν η εταιρία σας ή κάποιο απ' 

τα προ'ίόντα σας παρουσιάζεται 

μέσα απ' τις σελίδες αυτού του 

περιοδικού, μπορεί τε να 

παραγγείλετε 

ΑΝΑΤΥΠΩΣΗ* 

της συγκεκριμένης παρουσίασης, 

για να χρησιμοποιηθεί σαν 

συνοδευτικό υλικό σε 

αλληλογραφία προώθησης 

προιοντων, δελτία τύπου 

ή σε πωλήσεις 

δι' αλληλογραφίας. 

Για περισσότερες πληροφορίες Ύια 

και 

να 

την παραγωγή ανατύπων 

παραγγελίες, μπορεί τε 
επικοινωνήσετε με την 

κ . Ράπτη Μαρία, στα τηλέφωνα 

9238672-5, ώρες Ψ0-500 . 

- ΕΛΑΧΙΠΗ ΠΑΡΑΓΓΕΛίΑ • 500 ΑΝΑΤΥΠΑ 
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CHIPS 
CHALLENCE 
Μερικοί άνθρωποι έχουν μέσα τους την τόση για περιπέτεια και ο 

Chίp είναι ένας από αυτούς. Πηγαίνοντας λοιπόν γυρεύοντας ο Chίρ, 

ήταν βέβαιο ότι κάποια μέρα θα βρισκόταν πολύ άσχημα μπλεγμένος, 

πράγμα που τελικό έγινε. Ετσι, τώρα ο Chίp βρίσκεται στο βάθος 150 
λαβυρίνθων που έχτισε ειδικό γι' αυτόν η U.S. Gold. Δικός σας ατό· 
χος είναι να βοηθήσετε το Chίp να ξαναβρεί την ελευθερία του. Κάθε 

λαβύρινθος σκρολόρει σε τέσσερις κατευθύνσεις, είναι γεμάτος τέρα­

τα, εμπόδια και άλλο τινά, ενώ περιέχει κι ένα συγκεκριμένα αριθμό 

από τσιπάκια. Για να καταφέρει ο Chίp να ξεφύγει οπό κάποιο λαβύ­

ρινθο, θα πρέπει να μαζέψει όλο το τσιπάκια που βρίσκονται σ' 

αυτόν, τα οποία όλως τυχαίως βρίσκονται τοποθετημένα σε θέσεις 

στις οποίες δύσκολα μπορεί να φτάσει ο Chίp, είτε λόγω του ότι 

Η τρέλα των game consoles έχει 
αρχίσει και φαίνεται ότι δεν πρόκει­

ται να σταματήσει Κάθε άλλο μάλι· 

στα, αφού άρχισε ήδη να εκδηλώνε· 

ται μια τάση να μεταφέρονται επι­

τυχημένα παιχνlδια οπό τους υπο· 

λοΎtστές στις κονσόλες. Ετσι έχου­

με ήδη δει παιχνίδια όπως το 

Strιder και πρόκειται να δούμε και 

άλλο, μεταξύ των οποίων συνκοτο­

λέγονται το Paperboy, το Space 
Ace και το Oragon's Laιr. Ετσι, το 
σύνολο των παιχνιδιών που είναι 

διαθέσιμα για πς κονσόλες πληθαl· 

νει κάνοντας την αγορά ενός από 

τα μηχανήματα αυτά πιο ελκυστΙJ<ή 

ιδέα. 

Θυμάστε το Oark Sιόe, το Orιller 

και το Caslle Masler; Αν ναι, τότε 
θα θυμάστε ίσως ότι τα παιχνίδια 

αυτό έχουν δύο κοινά πράγματα: 
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την καταοκευόστρια εταιρία 

(lncentινe/Oomark) και την τεχνική 

απεΙJ<όνισης (Freescaρe). Η τεχνική 

απεικόνισης ήταν αρκετά εντυπω­

σιακή, τόσο που η κατασκευάστρια 

εταιρ\α θεώρησε σκόπιμο να μπορεί 

ο καθένας να κατασκεύαζει τα δικό 

του τοπία ή και παιχνίδια που θα 

κάνουν χρήση της τεχνικής αυτής. 

Ετσι. σε λίγο θα έχουμt δτα χέρια 

μας το "30 conslruclιon kιt", που θα 
σας επιτρέπει να φτιάχνετε τα δικά 

σας παιχνίδια και τοπία. Το "30 
constrυclιon kιt• θα κυκλοφορήσει 

στις αρχές Μαρτίου, οπότε αρχίστε 

να ετ_οιμάζετε τα σχέδια Ύtα το πaι· 

χνίδιο οος ... 
Η Mιllenιum είναι γνωστή" Ύtα τα 

πολύ καλό arcaόe·adνentures της, 

κι έτσι κάθε νέα της παραγωγή 

αναμένεται με ανυπομονησία. Σε 

κυκλοφορούν τέρατα. είτε γιατί κάποιο εμπόδιο του φράζει το δρόμο, 

είτε γιοτ! υπάρχει κάποιο "ποτάμι" κ.λπ., κι έτσι ο Chίp θα πρέπει να 

βάλει το μυαλό τόυ να δουλέψει για να καταφέρει να μαζέψει το τσι­
πάκια χωρίς οι ζωές του να υποστούν κάποια δραματική μείωση. Οσο 

αν~βοίνει ο Chίp στο επίπεδο , τόσο πιο επικίνδυνοι γίνονται οι aντί­

παλοι και τόσο πιο πολύπλοκοι οι γρίφοι, κι έτσι ο χρόνος γίνεται 

ακόμη ένας επικίνδυνος εχθρός. 

Το Chίps Challenge διαθέτει πολύ απλό γραφικό και τα ηχητικό εφέ 
είναι μάλλον φτωχό. Το gameplay όμως διαθέτει αρκετή εθιστικότητο, 
έτσι ώστε να σας ~ρατήσει για πολλές ώρες πάνω στο joystίck. 

λίγο όμως πρόκειται να δούμε δύο 

καινούριο παιχνίδια από την εταιρ\α 

αυτή που, απ' 6, π έχουμε δει, θα 

έχουν μια πολύ καλή πορεία, όπως 

και τα προηγούμενα παιχνίδια της 

ίδιας εταιρίας. Το πρώτο θα ονομά· 

ζεται Warlock και θα είναι μια 1 6·bιl 

έκδοση του γνωστού μας από τα 8-
bιl μηχανήματα Όruίd" (μέχρι και το 

"golem' θα διατηρηθεί). με καλύτερα 
γραφικά και ήχο. Το δεύτερο θα 

έχει τον · αρκετό μακρύ · τίτλο 
Ήοιιοr zobιes from the Κryρι· και 

θα σας φέρνει ανπμέτωπους με · τι 
άλλο: · υπηκόους του βασιλείου των 
ζωντανών·νε•ρών, πράγμα πσυ δεν 

είναι καθόλου περίεργο. αφού 

κυκλοφορείτε σε στοιχειωμένο 

κάστρα. Τα παιχνίδια αυτά θα 

κυκλοφορήσουν στα τέλη Φεβροuα­

ρίου με αρχές Μαρτίου. 

Δεν πρόλαβε καλά καλά να 

κυκλοφορήσει το Robocop 11 και η 

Ocean ήδη ετοιμάζει το διάδοχό 
του, ή μάλλον κάνει σχέδια γι' 

αυτόν. Πρόκειται για το Robocop 111 

που θα έχει θέμα από την ομώνυμη 

ταινία που πρόκειται να γυριστεί και 

θα αρχίσει να προβάλλεται το φθι· 

νόπωρσ του 1991 (μάλλον τότε θα 
πρέπει να περιμένουμε και το παι­

χνίδι). Επίσης, από την Ocean θα 
κυκλοφορήσει κάπου στο μέσα 

Φεβρουορ\ου, άλλο ένα παιχνίδι με 

θέμα από κινηματογραφική ταινία, 

των Naνy Seals. 
Αν πιστέψατε ότι το 

PowerMonger της Eleclronίc Arls 
είναι το όριο στο παιχνίδια οτρατη· 

γικής, μάλλον θα πρέπει να το 

ξανασκεφτείτε, γιατί η Graflgold 
έχει διαφορετικά γνώμη, μια και 

ετοιμάζει το Realms που φιλοδοξεί 
να γίνει το καλύτερο παιχνίδι στρα· 

τη'jlκής. Στο παιχνiδι αυτό θα πρέ­

πει να γίνετε κυρίαρχος όλου του 

κόσμου, κατακτώντας σιγά σιγά και­

νούρια εδάφη. Εκτός από το 

gameplay, που προβλέπεται πολύ 
καλό, το παιχνίδι θα διαθέτει 

εκπληκτικά 30 γραφικά. αλλά κάντε 
υπομονή γιαn δεν θα κυκλοφορήσει 

πριν τα μέσα του χρόνου ... 
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ΤΟ ΤΟS-ΔΟΛΟΦΟΝΟΣ 
Μια πειρατική έκδοση του 

νέου TOS, που δημιουργήθηκε 
για τα Atarι Π, φαίνεται να 
έχει προκαλέσει πραγμστικό 
πονοκέφαλο στην αγορά. Στη 
Βρετανία ανακαλύφτηκε ότι με­
ταξύ των χρηστών κυκλοφορεί 

τον τελευταίο καιρό μια εντε· 
λώς δοκιμαστική (alpha 
νersιon) του TOS 2.2 η οποία, 
αν και δείχνει εντυπωσιακή, 
δεν περιλαμβόνει παρό ελάχι­
στες από τις λειτουργίες και 
συγχρόνως πόρο πολλά λόΕ!η, 
με αποτέλεσμα να στέλνει 
πολλό sectors από τις δισκέ­
τες σας ή οπό το σκληρό σας 
δίσκο στον Παράδεισο των 

data. Οι υπεύθυνοι της Atarι 
U SA ανακοίνωσαν αμέσως ότι 
δεν πρόκειται φυσικό για επί· 
σημη κυκλοφορία του λειτουρ­
γικού και ότι η κυκλοφορία του 
TOS έγινε από "κάποιο ανεύ· 
θυνο ότομο που έκλεψε τη δο· 

κιμαστική έκδοση του 2.0 από 
τα γραφεία, έγραψε με κόποι· 
ον edιtor το νούμερο 2.2 και 
το κυκλοφόρησε· μπερδεύο· 

ντος τους πόντες και τα πό­

ντο. Οπως είναι γνωστό στους 

χρήστες του Atarι, ένα νέο 

λειτουργικό σύστημα μπορεί να 
φορτωθεί και από υπολογιστές 
με παλαιότερο λειτουργικό κο· 
νονικό μέσα οπό δισκέτα και 

TPIA D ΓΙΑ ΕΝΑ ST ... 
Τη θυμάστε την tncentίνe 

Software; Πρόκειται για την 
εταιρία εκείνη που ειδικεύεται 
στην παραγωγή παιχνιδιών με 
τρισδιόστατα γραφικό, όπως 
το Castle Master, το Oark 
Sιde ή το Total Eclιρse. Ολο 
τα παιχνίδια της βασίζονται 
στην τεχνική που έχουν ονα-

πτύξει οι προγραμματιστές 
της, με το όνομα Freescape, η 
οποίο ουmοστικό είναι μια συλ· 
λογή αλγορίθμων ελέγχου 
οντικεψένων σ' ένα φοντοστι· 
κό τρισδιάστατο "χώρο". Πρό· 
σφατο η εταιρία οποφόσισε να 
ξαναχρησιμοποιήσει τις ρουτί­
νες της, αλλό αυτή τη φορά 

ΤΟ ΨΗΦΙΑΚΟ ΧΡΩΜΑ EINAI ΠΟΛΥ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
Οι περισσότεροι (εγώ πά­

ντως δεν έχω δει κανέναν έγ­
χρωμο) dιgιtιzers, ειδικό στον 
Atari ST, δεν χρησιμοποιούν 
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καθόλου χρώματα, nαρό μόνο 

αποχρώσεις του γκρι, μούρο 

και όσπρο, με αποτέλεσμα οι 
ψηφιοποιημένες σας εικόνες 

να αντικαταστήσει εκείνο που 

βρίσκεται στην ROM. Επειτα 
βέβαιο οπό αυτό η Atarι σκο­

πεύει να ασκήσει ποινική δίωξη 
στον άγνωστο τσραχοπ01ό και 

για διαφορετικό σκοπό. Μιλόμε 

γιο ένα επαναστατικό πακέτο 

που επιτρέπει σε χρήστες χω· 

ρίς πείρα σε θέματα τρισδιό· 

στατης κίνησης να δημιουργή­

σουν παιχνίδια και ρουτίνες 

τόσο πολύπλοκες όσο και τα 

δικό τους παιχνίδια. Τ ο 30 
Constrυction Κιt θα είναι έτΟI­

μο περίπου σ' ένα μήνα και θα 

επιτρέπει στο χρήστη να δημι· 

ουργήσtι· 30 αντικείμενα και 
κατόπιν να τα περιστρέψει, 

παραμορφώσει, μεγεθύνει και 

ακόμη να δημιουργήσει 

anίmatίon με βάση όλα τα 

προηγούμενα. Τα πρωτότυπα 

δείγματα του προγρόμματος 

δείχνουν ένα τόσο φιλικό υser 

intertace, που κάνει ακόμη και 
γνωστό πολυχρησιμοποιημένα 
πακέτα να φαίνονται πολύπλο· 

κο. θα πρέπει να πούμε κατ' 

αρχήν ότι η πρωτοβουλία αυτή 

του 01υγκεκριμένου softwarβ 

hoυse να "τιαροδώσει• τον κώ­
δικά του στο πλατύ κοινό είναι 
αξιέπαινη, μια και γιο πρώτη 

φορό θα μπορέσετε να δημι­

ουργήσετε ένα παιχνίδι, όχι με 

"ημίμετρο" (STOS Basίc) και με 

να έχουν κότι οπό τη δεκαετία 
του '30. Γιο να μη νιώθετε λοι­
πόν ξεπερασμένος και ανα­

χρονιστικός, εν έτει 1991 οι 

ST απέκτησαν κι αυτοί το δικό 
τους digitizer υtιlιty. Πρόκειται 

γιο ένα πολύ χρήσιμο πρό-

ρουτίνες που έχετε δημιουργή­
σει εσείς, αλλά μ' ένα δοκιμα­
σμένο και επιτυχημένο σύνολο 
ρουτινών. Με άλλα λόγια μπο­

ρείτε να συναγωνιστείτε για 

πρώτη ίσως φορά •στα ίσια• 
τους προγραμματιστές των 
υπόλοιπων software hoυses 

στη δημιουργία games, με μο­
ναδικό όριο τη φαντασία σος. 
Ενα ακόμη πολύ καλό χαρα­

κτηριστικό του πακέτου είναι 
ότι το προγράμματα που δημι­
ουργούνται μ' αυτό μπορούν 
κατόπιν να τρέξουν χωρίς την 
παρουσία του, οπότε δεν χρει­
όζεται και επίσημη άδεια από 
την εταιρία . Με άλλα λόγια, 
ό,τι οι προγραμματιστές της 

tncenlινe κατάφεραν με 

assembty, πολύπλοκους δεκαε­
ξαδικούς υπολογισμούς και 

πολλή υπομονή, εσείς μπορεί­
τε να. το καταφέρετε μέσα σε 
λίγες ώρες και χωρίς να κστα­

πιοστεiτε καθόλου με όλο αυ­
τό . Πλήρες reνιew του 30 
Constrυctιon Κιt θα πρέπει να 
έχουμε σύντομα, γι' αυτό μην 
κινηθεί κανείς! 

γραμμα, το οποίο επιτρέπει να 
παράγετε έγχρωμες εικόνες 
από aσπρόμαυρες. Τώρα το 
πώς γίνεται αυτό το μαγικό, 
δεν έχουμε καταλάβει ακόμη. 
Δεν ξέρουμε αν χρησιμοποιεί· 
ται η τεχνική του Wιzball ή ον 
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το πρόγραμμα αποφασίζει μό· 

να του ποιο χρώμα πάει πού, 

αυτό όμως που ξέρουμε είναι 

άτι το λένε VίdiChrome και συ­

νεργάζεται με το Vidi ST 
digitizer της Rombo. Οι εικά· 

DO ΤΗΕ BARTMAN 
Η εποχή του Batman και των 

Ninja Tυrt les έχει περάσει ανεπι­

στρεπτί. Ξέρετε τώρα πια είναι 

η νέα μανία στα κόμικς; Η οικο­

γένεια Simpson. Οι κιτρινιάρη­
δες ήρωες με πρωταγωνιστή το 

μικρούλη σκανταλιάρη Bart 
Simpson έχουν στρέψει όλα τα 
φώτα της δημοσιότητας επάνω 

τους και όλοι μιλάνε πια γι' αυ­

τούς. Περψένοντας να έρθουν 
κάποτε και σε κάποιο από τα δι· 
κά μας κανάλια, εμείς δεν έχου­

με παρά να προετοιμαζόμαστε 
για το παιχνίδι που θα κυκλοφο­
ρήσει πολύ σύντομα, πιθανότατα 

από την Ocean, ενώ συγχρόνως 
θα ακούμε το Νο1 Όο The 
Bartman"! 

τι ΓΙΝΕΤΑΙ ΜΕ ΤΟ VIDEO TOASTER; 
Η φήμη που είχε αποκτήσει 

το Video Toaster πριν καλά 
καλό κυκλοφορήσει φαίνεται 

να σβήνει σιγά 01γά. Ο λόγος; 
Απλά δεν.. κυκλοφόρησε. 

Πλήρης σύγχυση επικρατεί για 
το πότε θα δούμε τελικά το 
περιφερειακό αυτό που υπό­
σχεται να αλλάξει ριζικά τις 
μέχρι τώρα δυνατότητες της 
Amίga στον τομέα των γραφι­

κών. Κανονικά έπρεπε ήδη να 
κυκλοφορεί από το Σεπτέμβρη, 
αλλά δυστυχώς ... Για εκείνους 
που δεν έχουν υπόψη τους τα 

σχετικό για το Video Toaster, 
πρόκειται για ένα πολύ εξελιγ-

μένα "κουτί" που παράγει ψη· 
φιακά εφέ, ενώ συγχρόνως η 
νέα δουλειά της Aegis είναι η 
δημιουργία ενός πολύ δυνατού 
πακέτου για την Amiga, του 
Spectracoloυr, ενός προγράμ­
ματος που συνδυάζει γραφικό 
αλλά και anίmation , χρησιμο­
ποιώντας τεχνικές παρόμοιες 
μ' εκείνες του Delυxe Paint. 
Βασικό εργαλείο στην περί­
πτωση αυτή είναι το brυsh, το 
οποίο μπορεί να πάρει το σχή­
μα οποιουδήποτε ανηκειμένου 
επιλέξουμε ή και εικόνας ολό­
κληρης, και να επεξεργαστεί 
με τεχνικές wrap, lυminosity, 

ΡΙΞΤΕ ΤΑ BYTES ΣΤΗΝ ΑΤΖΕΝΤΑ ΣΑΣ 
Οι κάτοχοι των πολύ χρήσι­

μων Psion Organizers είναι πια 
αρκετοί και τριγυρνούν αθέα­

τοι ανάμεσά μας. Τα μηχανάκια 

αυτό έχουν αποδειχτεί τελικό 

αρκετά χρήσιμα και κατόρθω­

σαν να ξεκολλήσουν aπό επά­
νω τους την ετικέτα του Α 

"παιχνιδιού των γιάπι". Ομως, 

όλα αυτά τα δεδομένα που δί­
νετε στο μικρό organizer θα 
μπορούσαν να χρησιμοποιη­

θούν εξίσου αποτελεσματικά 
και στο μεγάλο organίzer του 
γραφείου σας. Στον υπολογι­
στή δηλαδή . Ενα από τα κυ­
ριότερα πλεονεκτήματα του 

Psion είναι το Commlίnk, το 

νες που παράγονται μπορούν 

να αποθηκευτούν σε format 
Spectrυm 512. Το VίdiChrome 

κοστίζει 20 λίρες και η εταιρία 
του είναι η DAC Software. 

ΠΑΝΤΑ ΣΤΗΝ ΩΡΑ ΤΟΥ 
Το παρακόνανε πια μ' εκείνα 

τα ρολογάκια μου φαίνεται. Η 

Spectraνideo αποφό01σε ότι το 

ένα ψηφιακό χρονόμετρο δεν 
εiναι αρκετό και έτσι ενσωμά­
τωσε δυο χρονόμετρα στο τε­

λευταίο της ioystick που ακού­
ει στο όνομα Mega Board. Τα 
χρονόμετρα είναι πολύ χρήσι­

μα (η εταιρία το λέει αυτό) σε 
δυο παίκτες που θέλουν να 
χρονομετρήσουν και να συ­

γκρίνουν την απόδοσή τους, 
καθώς και σε έναν παίκτη που 

θέλει να ελέγχει πώς τα πη­

γαίνέι σε κάθε παιχνίδι. Φυσικά 
τα ρολόγια αυτό κάνουν και 
κάτι aπείρως χρησιμότερο: λέ­
νε την ώρα. Εκτός όμως από 

και er. 
"έξυπνο" τμήμα του προγράμ­
ματος, το coloυr manager, επι­
τρέπει σε οποιοδήποτε από τα 
4096 χρώματα του υπολογιστή 
να επιλεχτούν από μια παλέτα 
στην οθόνη. Το Spectracoloυr 
θα πρέπει να είναι ήδη έτοιμο 
και να κυκλοφορεί όταν διαβά­
ζετε αυτές τις γραμμές, παρέα 

οποίο επιτρέπει στο μηχάνημα 
να συνδεθεί με compυters μέ­
σω ενός κλασικού σειριακού 
RS232 interface. Τα δεδομένα 
μπορούν κατόπιν να "μετακινη­
θούν" μεταξύ των δύο μηχανη­
μάτων με 'Xmodem ή με το 
πρωτόκολλο επικοινωνίας της 
Psion. Το μειονέκτημα aυτής 
της διαδικασίας είναι ότι χρειά­
ζεται να πληκτρολογείτε μια 
στον υπολογιστή και μια στο 
organiser, ενώ η μη χρήση του 

αυτά, το Mega Board περιλαμ­
βάνει μερικές ξεχωριστές λει­

τουργίες που το διασώζουν, 

όπως για παράδειγμα διπλό 

aυtofire και λειτουργία slo'ν 
motion (aυτό το τελευταίο 

ακούγεται ενδιαφέρον). Ολα 

aυτά για 25 λίρες. 

με το 

μένα πρόγραμμα aniιnation 

aπό την ίδια εταιρία που περι­

λαμβάνει διάφορα εξωπραγμα­

τικά εφέ, όπως "αέρας, βαρύ­

τητα και μαγνητισμός" (!!). Το 
Pro/Motίon θα γίνει η aχώριστη 

συντροφιά του Videoscape 30, 
με το οποίο συνεργάζεται. 

φέρνει πολύ κοντά τον κίνδυ· 

νο των CAC errors. Οσο για 
το πρωτόκολλο της Psion, θα 
πρέπει να έχετε κάποιο πρό­

γραμμα που να το ·καταλαβαί­

νει" και τέτοια δεν υπάρχουν 

μέχρι τώρα πολλά στην αγορά, 

ακόμη και για υπολογιστές 

όπως οι PCs και οι Mac. 
Ομως εδώ και λίγο καιρό το 

πρόβλημα δεν ισχύει πια. Με 

το Transfile ST CL της Yellow 
Compυting οι κάτοχοι του ST 

PIXELI ΜΑΡΤΙΟΣ '9il23 
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μπορούν νο χρησιμοποιήσουν 

το Psion ρrotocol γιο νο μετα­
φέρουν το aρχείο τους οπό το 

"μιιφό" στο "μεγάλο". Το υtility 

στην προγμοτικότητο είναι τρίο 

aρχείο (το κυρίως πρόγραμμα, 
ένα resoυrce και ένα 

configυration file), το οποία 
ενεργοποιούνται κανονικά μέ­

σο οπό το Gem. Μόλις ξεκινή­
σει, το πρόγραμμα aνοίγει τρίο 

παράθυρο, το οποίο δέχονται 

το διαφορετικά είδη ορχεtων 
του organizer (data, OPL, 

ΕΝΑ ΑΤ ΣΕ ΜΙΑ AMIGA 
Καημός μος έχει γίνει aυτό 

το DOS, και η Vortex προσπό· 
θησε νο κάνει κάτι γι' aυτό. 

Μιλάμε γιο το ATonce, ένα 
hardware PC emυlator που κυ­
κλοφόρησε πρόσφατο και γιο 

τους υπολογιστές της 

Commodore. Η παρουσία του 
στον ST πριν οπό περίπου 

ενο χρονο είχε μεγάλη επιτυ­

χtο (aρκεί νο σας αναφέρω ότι 

στη Βρετανία πωλούνται ST με 
το ATonce ενσωματωμένο σαν 
μια ολοκληρωμένη λύση υπο­

λογιστή με TOS και DOS). Εύ· 

λογη λοιπόν ήταν και η αγωνία 

των χρηστών της Amiga γιο 
τη δική τους έκδοση. Το περι­

φερειακό θο φιλοξενηθεί τον 

επόμενο μήνα στις στήλες 

μος σ' ένα aποκλειστικό 

hands-on test , γι' aυτό και δεν 
θο σος πούμε περισσότερο. 

Ελπίζουμε μόνο νο είναι πιο 

εύκολο στην τοποθέτηση οπό 
τον ST συνάδελφό του, μια 
και χρειάζεται να aνοίξετε το 

εσωτερικό του υπολογιστή και 

νο ξεκολλήσετε τον 68000 και 

το Gary από τις βάσεις τους. 
Επίσης θο πρέπει νο δούμε 

κατά πόσο είναι συμβατό, όχι 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη . 
ΦΙΛΙΚΗ Ε:Ξ:ΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 

PC + ΗΟΜΕ + PRINΊERS 
AMSTRAD 
SCHNEIDER PC + STAR 
AMIGA .+ ATARI 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ . 
ΤΑ COMPUTERS 
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diary κ.λπ.). Το πρόγραμμα 

σος επιτρέπει νο δείτε ολλό 

όχι και νο αλλάξετε τα δεδο­

μένο των aρχείων. Τέλος, 

μπορείτε νο ρυθμίσετε το σει­

ριακό port ή και να επιλέξετε 
να στείλετε τα δεδομένα κα-

τευθείον στον εκτυπωτή, κάνο­

ντας τον ST ουσιαστικό νο 
λειτουργεί σαν ένας μετατρο­

πέας serίal \ο parallel. Οσοι φί­
λοι της οργάνωσης , ας προ­

σέλθουν ... 

~Op t i on: Het10l'Y/Moιίse/RS232/LPr1 

ΗeΙΙοt'Υ: ·step: ..J!_J ΚΒ 
HELP 

Base: _i!!J κo « < > » Ι -----Ι 
Eχtended: _!_j ΚΒ «Ι< > » I _RΕ_sε_τ -ι 
Eχpan(\e(\: _!_j ΚΒ « < I > » I DEFAULI 
με PC (θεωρητικό είναι) ολλό 
και με όλα τα υπόλοιπα περι­

φερειακά που πιθανόν νο έχε­

τε φορέσει στην Amiga σας 
(επιταχυντές, κάρτες με τον 

68020, επιπλέον μνήμη κ.λπ.). 
Μέχρι τον επόμενο μήνα πό· 

ντως, εμείς θα σας πούμε ένα 

hίnt που θα σας αφήσει κατά­

πληκτους: το ΑΤ once επιτρέ­

πει στο DOS και στο 

AmigaDOS να τρέχουν συγ­
χρόνως! 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 

ΣΤΟΘΕΜΑ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: ΤΑΚΗΣ ΜΑΘΙΟΥ ΔΑΚΗΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝτΡΟ 

ΠΛΑΤΩΝ ΠΛΑΖΑ 

Ιος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 
152 34 ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΤΗΛ.: 6826593 
6852384 
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ΟΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΙ, Η COMMODORE 
ΚΑΙ Η NINTENDO 
Πριν από λiγο καιρό, ειχε 

διαρρεύσει στον Τύπο η εί· 

δηση ότι η Cornmodore αντι­
μετώπιζε το ενδεχόμενο να 

περιορiοει ή και να διακόψει 
την παραγωγή της Amrga 
500 μετά το τέλος του 1991. 
Αυτό θα γινόταν λόγω της 
μεγάλης απηχηαης που 
έχουν τα game consoles 
στις ΗΠΑ . Βέβαια, αν σκε­
φτεί κανείς ότι το 1990 τα 
game consoles πούλησαν 
40% περισσότερα κομμάτια 
από το 1989, τότε συμπεραί­
νει ότι η Commodore καλώς 
σκέφτεται . Ωστόσο απ' ό,τι 
φαίνεται. η Commodore ανα­
θεώρησε τις απόψεις της. 

Σημαντικό ρόλο σε αυτό φαί· 

νεται πως έπαιξε μια έρευνα 

που έγινε ανόμεαα σε γο-

νεις, οι οποίοι είναι δυσαρε­

στημένοι επειδή τα παιδιά 
τους δεν κάνουν τίποτ' άλλο 
από το να παίζουν παιχνίδια 

με το Nrntendo Entertaιnment 
System. Δεν θα πρέπει να 
ξεχνάμε ότι η Nιntendo είναι 

κολοσσός στην Αμερικη με 
πωλήσεις που ξεπερνούν τα 
17.000 000 (!!!) κομμάτια. 
Ταυτόχρονα , δημοσιογραφι­
κές πληροφορίες αναφέροvν 
ότι η Nrntendo ετοιμάζει και­
νούριο μηχάνημα. Θα είναι 
game console; Θα είναι home 
comρuter; τίποτα δεν είναι 
σίγουρο προς το παρόν. Οι 

πληροφορίες λένε ωστόσο 
πως δεν θα είναι συμβατό με 
τα μέχρι τώρα μηχανήματα 
της εταιρίας. Αν πράγματι 

συμβεί αυτό, τότε το νέο μη· 

σκούρα. 

Πίσω στην Comrnodore 
όμως, που αποφάσισε να ξε­

κινήσει μια διαφημιστική κα­

μπάνια για την Amίga 500 
λανσάροντάς την σαν το μη­

χάνημα που μπορεί να κάνει 

από το νο παίζει παιχνίδια . 
Τώρα το τι θα γίνει, αν δηλα­
δή θα καταφέρει η 
Commodore να πλασάρει την 
Α500 στην αγορά όπως θέ· 

λει, είναι κάτι που μόνο ο 

καιρός θα δείξει. 

HAcornt ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000 • 

3000 

~ --"'... . . . -+· . f : ?-'" •••• 

TEXNIKA ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΥΙΚΑ ΤΟΥ 
' ARCHIMEDES 3000 

• Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ RISC 
• Ταχύτητα 4 MIPS 
• Multitasking operating system 
• Ανάλυση 640χ512 
• 256 χρώματα από παλέτα 4.096 χρωμάτων 
• 4 VGA Compatrbles screen modes 
e 1 ΜΒ βασική RAM 
• 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ unformatted. FDD 
• 4 EXPANSION SLOTS 

EMULATES IBM PC ΧΤ 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝτtΠΡΟΣΩΠΟΣ __ (~) __ 
ΧΡΗΣΠΣ ΑΞΑΑ\ΗΣ IE 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ)- ΤΗΛ .: 3622478-3644351-3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 
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ΨΗΦΙΑ ΜΕ ΤΟ XEPI 
Οταν πρόκειται για ποντί­

κια και scanners, η Naksha 
είναι μέσα στα πράγματα. Η 
εταιρία αυτή μας είχε παρου­
σιάσει παλαιότερα ένα θαυμά­
σιο ποντίκι για την Amίga και 
τα ST, ενώ τώρα έχουμε και 
scanners aπό την ίδια εται­

ρία. Πρόκειται για handy 
scanners πολύ καλής ποιό­

τητας, πόλι για τους ίδιους 

υπολογιστές. Η ανάλυσή 

τους ρυθμίζεται σε δυο 

modes: 200 και 400 dρi που 

χρησιμοποιούν παρόμοια μέ­

θοδο κίνησης με εκείνη των 

ποντικιών για να "κυλούν" 

επάνω στις επιφάνειες και 

να τις μεταφέρουν ψηφιοποι­

ημένες στην οθόνη, στο δί­

σκο ή στον εκτυπωτή. Ο 

scanner συνεργάζεται σίγου­

ρα με τα διασημότερα πακέ­

τα της αγοράς , συμπεριλαμ­

βανομένων των Delυxe Paint 
11 και Degas Elite. Πώς το 
ξέρουμε; Μα επειδή προσφέ­
ρονται μαζί στη συσκευασία! 

ΑΚΟΜΗ ΠΙΟ AMSTRAD 
Η AMSTRAD HELLAS 

της δεύτερης κατά 51%. Ολa 
αυτό τα ακατανόητα σημαί­
νουν, με λίγα λόγια, ότι η 
πολιτική και η υποστήριξη 

της εταιρίας θα "εναρμονι­

στούν" με τα βρετανικά πρό­
τυπα, γεγονός που θα έχει 
αντίκτυπο στην παρουσία 

της φίρμας στην αγορά. Χα-

ρός ευαγγέλια λοιπόν για 
τους χρήστες των υπολογι­

στών μιας aπό τις διασημότε­

ρες εταιρίες υπολογιστών, 

aφού aυτοί θα χαρούν την 
"ευρωπαϊκή ενοποίηση" περί­

που έναν χρόνο νωρίτερα 

aπ' όλους τους υπόλοιπους. 

Η Amstrad ήρθε ακόμη πιο 

κοντά στην Ελλάδα. Η βρε­
τανική "μητέρα" Amstrad και 

η Amstrad Hellas ανακοίνω­
σαν τη συμμετοχή της πρώ­
της στο μετοχικό κεφάλαιο 

ΠΡΟΣΟΧΗ p~)(EL 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΜΙΑ ΕτΗΣΙΑ 

AMIGA PACK #1 ΔΩΡΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣτΟ 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 

AMIGA 500 
- MOUSE 
- ΒΙΒΛΙΑ 

- SOFτWARE 

MONITOR 1084S 
ΠΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 

ATONCE PC-AT EMULATION CARD 
• 80286-8 CPU 
• ΑΤ συμβατό Bios 
• Multi - tasking 
• MS·DOS 4.01 
' ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

128 Κ OPERATING SVSTEM 
AUTOFIRE MANAGER 
DISK MONITOR 
FREEZER - SLOW ΜΟΤΙΟΝ 
SAVE PICTURES AND MUSIC 
DISKCOPY 
PICTURE EDΠOR 

TRACKER e.t.c. 

Φ.Π .Α. 8% (ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΑ_ΣΥΠΗΜΑΤΑ) 

ΣτΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

r 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ 

11 
HARDWARE ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΛΙΑΝΙΚΗ SOFTWARE ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ SE~VICE 

ΝΟ LIMΠ COMPUTERS- ΑΝΘΕΩΝ 47- ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ-FΑΧ (031)423874 
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Η ΟΘΟΝΗ ΤΩΝ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΩΝ 
Βασισμένη σε μια πολύ πρω­

τοτυπη ιδέα του Ολλανδού 

σχεδιαστή Pιet M ondrιan, η 

νέο οθόνη της Phιlιps, που κυ­

κλοφόρησε (δυστυχώς) σε πε­

ριορισμένο αριθμό κομματιών. 

είναι τα κάτι άλλο. Πρόκειται 
ουσtaσηκά γιο το ίδιο monιtor 

με ΤΟ CM8833111 ΚΟ\ προσφέ· 
ρει ολσ όσο προσφέρει και ο 

πιο Όοβσρός" του αδελφός, 

αλλό με πολύ καλύτερο 

desιgn . Μιλάμε γιο πολύχρωμο 
τετραγωνάκια και σχεδιόκισ, το 

οποίο • όπως και να γίνει • κό· 
νουν το μάτι σος να 'χαίρεται·. 

Φυσικό, πέρα οπό την ομορ­

φιά, το monιtor δεν παύει να 

είναι ένα πολύ καλό μοντέλο. 

Με τις 14 ίντσες του, με το 
στερεοφωνικό ηχεία του, με 
την υποδοχή για ακουστικό και 

με την αντιθσμβωτική του οθό· 

νη, είναι κότι στο οποίο δεν 
θα λέγατε ποτέ "όχι•, αν οσς 

το προσέφεραν ή ον το αγο­

ράζατε. 

ΤΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ ΠΟΛΕΜΟΥ 
Μπορεί να μην είναι κοινού· 

ριο. αλλά δεν χάνει ποτέ την 

οξίa του. Παραμένει πάντα 

χρήσψο και έτοιμο να ανταπο­

κριθεί στις σκληρότερες μόχες. 

να οδηγήσει το Pac-Man σας 
ενάντια σε μια ολόκληρη διμοι· 

ρία φαντασμάτων. να φέρει το 

αυτοκίνητό σας πρώτο στο 

σημαιάκι του τερματισμού και 

όλο aυτό γιο πολύ λιγότερο 

χρήματα απ' ό,τι κοστίζουν σή­

μερα κάτι "λιμουζίνες· του εί­

δους. Μιλάμε για το J γ 2, το 
επίσημο joystιck της Amstrad. 
Πολύ μικρό σε μέγεθος. για να 

μην πιάνει χώρο στο γραφείο, 

με πολύ μικρές διαδρομές 

(Kιck Off ολέ), το JY 2 δεν 

πρόκι:tτοι να το aφήσετε εuκο· 

λα aπό τα χέρια σος. Είναι 

πλαστικό (τα προβλήματα περί 
μεταλλικών σασί δεν αaς αγγί­

ζουν) και με υποδοχή για δεύ­

τερο ιoystick (τα σφόλματό 

της τα προβλέπει η Amstrad). 
Με λίγα λόγια, είναι ό. τι πρέ· 

πει ι 

Τώρα μια έγχρωμη τηλεόραση 14" και ο καλύτερος 
Home computer μαζί σε τιμή!!! 

139.000 (μεΦ.Π.Α.!) 
Ναι τώρα μαζι με κάθε 6128 σας δ!νουμε δωρεάν το 

Tuner ΜΡ3 που μετατρέπει την έγχρωμη οθονη του 

614!1 Plus σε μια υπέροχη έγχρωμη τηλεοραση 14" ιντσών 

για να απολαμβάνετε ολα τα κανάλια. 

Και ο κλaσσικος 6128 με έγχρωμη οθονη και το tuner ΜΡ-3 

μονο 119.000 (με Φ.ΠΑ) 

AMSIRADHHLAS 
ΠΟλ\'fΕΧΝΕΙΟΥ12,λθΗΝλ 10433 
Ι'Μλ. : $230 742-3-4 FλΧ: $221054 

• 8EIΣAAOIIIΚH:Σm*ATA-IIOPEIOYEMAΔOI: 

ΠIIIIDH3, TJC.W!S · ΊM.I.:fllι)S.\1 

• • ~ 
C8AI 8 1\ ~I 

Το ΠΑΡΟΝ ΚΑΙ Το ΜΕΑΛΟΝ Στοπ ΥΠΟΑΟΠΣ1ΕΣ • ΠΑΠ'Α:ΑΙΙSΠ!λDcειιπR:ΚCW\ΝβΟΥΙΠ, T.ll:IC223 · ΊΙΙΑ.:tοι11 211113 

eAθHHA.:~4.t ·T-.L:36.4\.t11,XA1.188 

• Jtοuριι6ριιι ι. τιμ.:~ a.ι:us1 
•ΠΕΙΡΑΙΑΣ: W~Α!νο(3Α· ΤΙ\Α-:41.2UΜ 

•ΚΗ8ΙΣ&Α:Ποιnrcι&σιι6ντιι1Ο· Tη.L:80..1S.158 
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ΣΚΛΗΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΑ Ο ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΚΟΣΜΟΝΑΥΤΗΣ 

I \ 
I ι: ι:Ι:ΙΙΙ: I 

~ 
Οτον το πρόγμοτο... οκλη· 

ραίνουν, τότε μόλλον χρειόζε· 
στε σκληρό δίσκο. Γιο την 
Amιga το πράγματα γίνονται 
πιο σύνθετο. μια και μαζί με το 
σκληρό δίσκο, πάει και η μνή· 
μη. Ενο ·συνολόκι" λοιπόν 

hard drινe και μνήμης ΑΑΜ , I) 
οποία θα πρέπει να σημειώ· 
σουμε ότι μπορεί να επεκταθεί 

μέχρι το σεβαστό ποσό των 8 
MBytes, πορουσίaσε πριν aπό 
λίγο καιρό η εταιρία GVP. Το 

Οτον κάποιοι 

άλλοι σος 

προσφέρουν 
ΗφρούτοΗ γιο τις 

εκδοτικές οος 

ανάγκες, ή 
προσπαθούν νο 
σος πείσουν ότι ο 
ηλεκτρονικός 
ΗλογιστήςΗ σος 

μπορεί νο 
μεταμορφωθεί σε 
εκδότη ... 

Εμείς aπλό σος 

παρουσιάζουμε το 

πρώτο πλήρες 
πακέτο 
επιτραπέζιων 
εκδόσεων 3ης 
γενιάς κο ι με 

ελληνική 

υποστήριξη! 
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μοντέλο serιes 2 έρχεται σε 
εκδόσεις των Ο, 2 ή 4 Μθ και 
σε χωρητικότητες των 20. 50 
ή 100 ΜΒ . Θα πρέπει βέβαιο 
εδώ να πούμε ότι η σειρά των 
σκληρών δίσκων για την 

Amιga πληθαίνει συνεχώς και 
μπορούμε πιο να aποριθμή· 
σουμε ολόκληρη συλλογή aπό 
μοντέλα ονεξόρτητων εταιριών 
που προσφέρουν πορσηλήσιες 

δυνατότητες σε πολύ λογικό· 
τερες τιμές οπό εκείνες της 
Commodore (αυτός ήταν μόλ· 
λον και ο λόγος που η 
Commodore μείωσε δραστικό 
την τιμή του δικού της μοντέ­
λου πρόσφατο). Μέχρι εκείνο 
το συγκριτικό τεaτ των hard 
driνes, που σκεφτόμαστε να 
γίνει πραγματικότητα , δεν 
έχουμε παρά να σας πληροφο­
ρήσουμε ότι το drινe της GVP 
κοστίζει (20 ΜΒ) 450 λίρες. 

στο 

άνθρωποι, άντε μερικές φορές 
και ζώο. Ομως ουτη τη φορά 
ένας ψηφιακός κοσμοναύτης 
συνόδευσε το διαστημόπλοιο 
Oiscoνery. Πρόκειται για τον 
κύριο Mac ρortable, ο οποίος 
έφερε το comρυtιng έξω aπό 
το όρια του κόσμου τούτου. 
Στη διάρκεια της πτήσης , οι 
ταξιδιώτες χρησιμοποίησαν 
διάφορα Όοβaρό" προγράμμα­
τα, όπως το M<!cSPOC (πρό· 
γραμμα εξομοίωσης του κύριου 

SOFT SUPPORT COMPUTERS 

Γ. &. Σ. ΚΑΜΠΒΡΟΓΙΑΝΝΗΣ, ΤΟΜΠΑΖΗ 20, 
ΘΕΣΣΑλΟΝΙΚΗ, ΤΗλ. 8460 74 

Sρoc), Hyρercard και Smart 
Alarms. Για να σοβαρευτούμε 
πάντως, ο φορητός Mac έκανε 
γραφική αναπαράσταση της 
τροχιάς του διαστημόπλοιου 
επόνω σε ένα χάρτη της υφη­

λίου. Αν βέβαιο έχετε κι εσεiς 
κρυφές φιλοδοξίες για να στεi· 
λετε τον χοιδεμένο σας στο 
διάστημα, τότε καλό θο κάνετε 
να το ξανασκεφτείτε. Βλέπετε, 
ο Macιntosh πέρασε δυο χρό· 
νιο σκληρής εξάσκησης μέχρι 
να εγκριθεί τελικό η αποστολή 
του στο διάστημα. Το τεστ πε· 
ριελόμβονον έλεγχο αντοχής 
στη φωτιό, στην ηλεκτρομα­
γνητική ακτινοβολία και τη ρο· 
διενέργεια, δηλαδή με όλλα 
λόγια ο Mac είναι ικανός να 
επιβιώσει σε οποιεσδήποτε 
συνθήκες , συμπεριλαμβανομέ­
νης και μιας ... πυρηνικής κατα­
στροφής. Γερό πράγμα, έτσι; 

ν Πραγματικό 
WYSIWγG (oυtline 
γραμματοσειρές σε 

οθόνη και 
εκτυπωτή) 

ν Δεν χρειάζετα ι 
την PostScript κοι 

όρο είναι πολύ 

ταχύτερο στην 

εκτύπωση των 

εντύπων σας 

ν Ελληνική 

υποστήριξη 

ν Εγκατεστημένα 
γραφείο 

ε~υπηρέτησης 

(serνice bυreoυx) 
φωτοσύνθεσης 

στην Θεσσαλονίκη 
κοι στην Αθήνα 

νcοιοmυs 
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ΠΕΤΑΞΤΕ ΣΤ' ΑΛΗΘΕΙΑ 

μπορούν σύντομα να βρεθούν 
μέσα σε εξομοιωμένους αιθέ­
ρες, χωρίς ωστόσο η πτήση 
τους να απέχει πολύ από την 
πραγματική, με τη βοήθεια 
ενός οικιακού υπολογιστή. Στη 
Βρετανία , η εταιρία RC 
Sίmυl ations ετοιμάζει έναν 

flight simυlator που θα συνδέε­

ται και θα τρέχει σε υπολογι­
στές Amiga και (μάλλον) ST. 
Το παιχνίδι θα συνοδεύεται και 
από πετάλια και από ιoystιck 
σε στυλ κόκπιτ αεροπλάνου, 

τα οποία πιστεύεται ότι θα μει­

ώσουν δραστικό το χρόνο που 

χρειάζεται ο aρχάριος πιλότος 

γιο να μάθει να πετάει. Το παι­

χνίδι δίνει τόσο μεγάλη προ­

σοχή στό θέμα "εξομοίωση· 
όοο κανένα άλλο sιmυlator μέ-

""''"Ηιιvnι προ­

γραμματιστές υποστηρίζουν 

ότι το πλησιάζουν σε ρεαλισμό 

μόνο οι επαγγελματικοί εξο­
μοιωτές, αλλό αυτοί στερού­

νται φυσικό κάθε στοιχείου 

διασκέδασης. Αντίθετο, το 

Lιght Aircraιι Simυl a lor προ­
σφέρει και τη διασκέδαση. Το 

παιχνίδι σας δίνει τη δυνατό­

τητα να εξασκηθείτε σε πραγ­

ματικό βρετανικό αεροδρόμια. 
Για τη δημιουργία του χρησιμο­

ποιήθηκαν πιλότοι της RAF με 
20ετή τουλάχιστον πείρα σε 

ώρες πτήσης. Με τη βοήθειά 
του, οι νέοι πιλότοι θα χρεια­

στούν να μείνουν στον αέρα 

περίπου ι Ο ώρες λιγότερο 
οπό τους συναδέλφους τους, 

01 οποίοι εξασκούνται με τις 
·παραδοσιακές" μεθόδους. 

COMPUTERS - ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΣΗΜΕΙΩΜΑΤΑΡΙΑ 
Φαίνεται όn πλησιάζει ο και­

ρός που θα κυκλοφορήσουν το 

πρώτο PCs, τόσο μικρό αε μέ­
γεθος που θα χωρούν ακόμη 

και σε μια παλάμη. Η Toshιba 

και η Sharp εργάζονται πυρε­
τωδώς για να δημιουργήσουν 

υπολογιστές οε μέγεθος τσέ­

πης με aξιοσημείωτες δυνατό­

τητες όπως η αναγνώριση μέ­

σω scanner χειρόγραφων κειμέ­
νων καθώς και η αναγνώριση 

περιορισμένων φωνητικών συ­

χνοτήτων. Τα comρυters αυτό 

θα διαθέτουν μικροσκοπικές 
LCD έγχρωμες οθόνες με 

ac\ινe ma\rιx ή fιlm transιstor 

(Πη, τεχνολογία με την οποία 
βελ nώνουν κ ατό πολύ την ανά­

λυση και την ευκρίνεια, και 

έχουν μόλις Ι cm πόχος. Αξιο­

σημείωτο είναι και το μικρό βό­

ρος των φορητών αυτών υπο­

λογιστών που μέχρι πρότινος 

αποτελούσε ανασταλτικό στοι­

χείο για τη δημιουργία τους. Με 
την εξέλιξη της τέχνολογlας οι 
υπολογιστές αυτοί, που αναμε­

νόταν ότι θα δουν το φως της 

δημοσιότητας στο τέλος του 

αιώνα, θα προσφέρουν τις υπη­

ρεσίες τους πολύ πιο σύντομα. 
Η πρώτη τιμή τους αναμένεται 

γύρω στις 6.000 λίρες. 

c~nιρut.ιe•ALFA 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ COMPUTER SHOP 
σε ΕΝΑ ΖΕΣτΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και με τΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙΙΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ Τ/ΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ • Amlga σε 1 ΜΒ με ρολόι 
21.000 

ΚΑΡΤ Α ΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΑΣ Amίga σε PC 
110.000 

DRIVE (OCEANIK) 3 112 Amiga 
30.000 

SAMPLER + MIDI 40.000 
GENLOCK 60.000 

JOYSτiCK PACKMAN 6.000 (1 ΧΡ. ΕΓΓΥΗΣΗ) 

ΜΕ ΤΗΝ ΑΓΟΡΑ ΚΑΘΕ 

ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΟΣ 

ΑΝΑΛΑΜΒΑΝΟΥΜΕΤΗΝ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΑΣ 

ΕΞΑΣΦΑΛΙΖΕΥΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΥΠΟΣΥΗΡΙΞΗ 
ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

!!JPOII 
ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 598162 1 
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CENERAL: COMPUTER SHOP 
ΤΟΥ ΚΕΝΤΡΟΥ 

Μένετε στο κέντρο της 

Θεσσαλονίκης ή περνάτε συ­

χνό από κει: Ε, τότε είναι σχε­

δόν αδiινατο να μην ξέρετε 
την GENERAL. Ναι, το μεγάλο 

COMPUTER SHOP του κt· 

ντρου, που βρίσκεται στην οδό 

Εθνικής Αμύνης 9 και εξυπηρε­
τεί κ όθε εiδου~ χρήστες Η/Υ. 
Αν ποτέ θελήσατε κάποιο και· 

ΤΟ OMNI ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ 

Προσπαθώντας να καλύψει 

τις απαιτήσεις των πολλών φί­

λων του, το ΟΜΝι SHOP βρήκε 
ένα ιoystick φτιαγμένο από 
υλικό που χρησιμοποιούνται 
για τα cοιn-υρ μηχανήματα των 
οποiων όλοι θαυμάζετε την 
αντοχή και απόδοση. Πρόκει-

ται για το MEGA FORCE 
Jογsτιcκ που διαθέτει κατ' 

αποκλειστικότητα τόσο σε λια­

νική όσο και σε χονδρική πώ­
ληση. Τα πλεονεκτήματά του 
είναι πολλά. Δουλεύει με 
όλους τους τύπους υπολογι­

στών, ακόμη και με την περί-

.. 
ι::::::::.-- ιι:::ι ... ιι:::ι ~ ;- - ..... -

_ C'8 ANEnnιnε; 

Α Τ Α R Ι 
1111 (i)XJ(i) : .,8888 

νούριο GAME και δεν το βρή­
κατε, σημαίνει ότι δεν πήγαμε 
οπό την GENERAL. 
Αν απλώς την ξεχάσατε για­

τί είσοστον ζαλισμένοι, τότε 
συγχωpείστε. Αν όμως δεν την 
ξέρατε. τότε είστε aσυγχώρη­
τοι. Ο μόνος τρόπος. γιο να 
μην αισθάνεστε ένοχοι. είναι 
να περάσετε όσο πιο γρήγορο 

γίνεται για να γνωρισετε τα 
προ'ιόντα της , αλλά κbι τους 

φημη πλέον SEGA. Ο μοχλός 
και οι υποδοχές του στην 

πλάκα που φιλοξενεi τους δια­

κόπτες είναι μελετημένοι έτσι 

ώστε να αντέχουν ακόμα και 

τις πιο αιματηρές μάχες με δί­

σκολους εχθρούς. 

Διαθέτει ρυθμιζόμενο 

aυtofίre μέχρι ι 500 βολtς/λε· 
πτό - φυσικά όταν αυτό επι­

τρέπεται οπό το νίdeο games. 
Το service γίνεται από τον ίδιο 
τον κατασκευαστή, όταν χρεια­

στεί, και η εγγύησή του είναι 

ανθρώπους της που θα σος 

βοηθήσουν σε ό,τι χρειαστειτε 
- οπό μηχανήματα μέχρι ανα­
λώσιμα . Η ποικιλiο των παι­

χνιδιών που διαθέτει είναι κάτι 
παραπάνω από μεγάλη. Το τη­
λέφωνό της εiναι 285139 και 
285382. Εμεtς όμως είμαστε 
πόντο υπέρ της προσωπικής 
επαφής, γι' αυτό και σος συμ­

βουλεύουμε να περόσετε να 
τη γνωρίσετε προσωπικά. 

διετής. 

Οτον περάσετε οπό το 
OMNI για την καθιερωμένη 
σος επίσκεψη , ζητήστε να το 

δείτε. Δεν θα χάσετε. Αν πόλι 
έχετε σκοπό να αγοράσετε 
Amιga , μη χάσετε την προ­
σφορά του μήνα. Με κάθε 
Amiga, δώρο ένα οπό το αγα­
πημένα σας νιdeο game. 

OMNI SHOP, Αριστοτέλους 
7, 3ος όροφος, τηλ. 287610. 

ΖΗΤΑΜΕ : 
Η CaιnpuJΠ8 λΒζηtά 0\Μj)yάτtς μι: πεiριι σt0 DΊ'Ρ ot MacinU>&h. 
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'j\'ώση των: 
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Diιital Duboam Freeh&Dd, 
FontCρapber κλιι. 

Περισοόttρtς οληριιφορiι:ς σuι 

τηλίφωνο 92.88.672-5, 
καθημερινά 10.00.14.00 

DESKTOP 
PUBLISHING 



I 
COMPUT 

κιsΩ.'!Ξ 
ΒΑΣ . ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ . (031) 857.551 831 . 260 

FAX (031) 831.260 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 

Ano τ . . . χ. ---------- - - -- -------- --- -· 

Διι:ύθιινση .--- -·---------- ΤΗΛ. 

Πόλη---------------------- Τ.Κ-----· 

ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥnτΕτΑΙ 

ΟτΑΧΥΔ. enrτArH ο ΑΝ1ΊΚΑΤΑΒΟΛΗ 

COMPUTER COMMODORE J 0 Υ S Τ I C Κ S Μ 0 Ν I Τ 0 R S 

COIM)I)(IIIE C64 11 • ΚΑΙΕ1.•1Ί'Ο+. 
ΑΗΙGλ 500 (IOO,MOUSE. ΤΡΟtαιι.) 
AHIGλ 2000 (100) .XOPit ΟθΟΝΗ 
ΤΡΟtΟΔΟΗΚΟ ΓΙΑ ANI6A 500 

41.060 
120.000 
253.000 

15.000 
TPOoO/oDτJΚD ΓΙΑ COIΚIOORE C64 10.000 

MOUSE ΑΗΙGλ 500 10.000 

PERSONAL COMPUTERS 

ΧΤ•Ι2,640,100,14",λΤ 8DX 
χτ-12.ΜΕ 2DNB.14"(AT οοχι 
λΤ286·1211tt,1Νβ,40Νβ,14" 

λf286·2DIItt,INB,40N8,14" 

3a&SX·1611tt,1Nβ,40N8,14" 

3a6· 2511tt,40N8,1NB,100,14" 
3a6•25,32Κ cι.cιt'.80NB.14" 

JOYOOARD J&-2. nΙJ1ttfΙJnctlon 

'-"LILion Pro 5000 

4.500 ΠL MON JτOR 12" 21 .οοο 
28.000 
77.000 
:la.OOO 

4.000 πι MOHtτOR 14" , flat screen 

Cοιιιpοt 1t 1on Pro Extr.ι (διοtανές) 

Spec:traνlνoo l)ulckchot Ι 

4.500 ΕGλ MONIIOR 14" COLOR (640XJ50) 

Ι . 500 Y1JA I«JNOCII!Oiε I«JN lfOR 14" 
Sρoctrινldιo Qulck•hot 11 2.000 

Sρoctrινldoo l)ulckιhot 11 PιUS 3.000 

Spec:trιν ldoo l)ulckιhot 113(18Ν) 4. 000 

QUJCI(JQY sν 11s (/J Jι8ΙΟR 1. 500 
" sι 120 (/J JUΙΙΙΟR sτιιχ 1.500 

" SW ΙΖΖ (/J 11 2 .000 

"sι ιz3 (/J ιιι - 3.500 
" sν 124 (/J ι ι τιιιeο 

" SW 125 (/J ν SUPER IIOMD 
" sν 128 (/J ν ι Jετ FΙ6HfER 

" sν 121 (/J ν11 ΤΟΡ sτΑιι 

" sν 128 (/J ν111 NE06AOOARD 
" Sν 130 (/J IR JNAtΛRED (AtYPNATO) 

" Sν 140 ENfERPRISE PILOTENS11CΚ 
" sν 201 0J NS FOR ΧΤ/ΑΤ 

5 .2S"I'It0f'I:X,I'IIECJSJON ZS/20 
5. 25"FWI,8λ5F ,DλTALIFE,ωw: 

Y1JA CDLOR J«)NJτOR 14" 98.000 

NUL11SYIIC J«)NNCCI!OME (I024X768) 60.000 

NULTISYNCH CDLOR (ID24X768) 122. 000 

MEc ΖΑ 14" αιιcιι (800Χ600) ι57.οοο 

MEc 3D 14" αιιcιι (1024Χ768) ι98.οοο 

COIIIOOOR[ 10845 STERED FOR Αι416Α 74.000 

• I ΑΞΕΣΟVΑΡ 

10 ΑΙΟ:Π, (3.5" 1\ 5.25") 

~!lliιiliιi!j!I .. ~:~~T~ PιUS (Π:FΊ011).311 

~!ir!rt~~m~mιιι 5. 25'11D l'ltOf'(X ιίJ 5 .25'110 fWI,βλSF,DλTAI.IFE,ωw:,311 

3. 5"200 ΜΟΝΑΜΕ 200 
3.5"200 PROfΈX 
3 .5"200 PAECISION, νΕΑU 
3.5"200 DATALIFE,ΚOO.U:,Fι.IJI ,BASF,3N 
3.S"211D ΝΟΝΛΙΙΕ 

+ΤΑΧ.ΕΞΟΔΑ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 

Φ .Π.Α 



ΑΠΟ ΓΡΑΜΜΗ ΣΕ ΓΡΑΜΜΗ 

Είμαι ένας καινούριος αναγνώστης σου και κάτοχος ενός 

ολοκαίνουριου Amstrad 6128. Γι' αυτό θα ήθελα να σου κά­
νω μερικές ερωτήσεις: 

α) Θα μπορούσα να βάλω modem στον υπολογιστή μου 
και ποια είναι η τιμή του; Μήπως ξέρεις κάποιο clυb για 

Amslrad κοντό στο Χαϊδάρι, με το οποίο θα μπορούσα να 
επικοινωνώ (με το modem); 

β) Μπορώ να συνδέσω εκτυπωτή με τον υπολογιστή μου; 

Αν ναι, ξέρεις κάποιο μοντέλο, το οποίο να συνδυάζει καλή 

απόδοση και καλή τιμή; 

γ) Το μηχάνημα το οποίο διαφημίζεις, για. να κάνω την 

οθόνη του υπολογιστή μου τηλεόραση, έχει καλό αποτελέ­

σματα; 

δ) Πώς μπορώ να κάνω τον υπολογιστή μου να χρησιμο­

ποιήσει και την υπόλοιπη μνήμη που έχει στη διάθεσή του; 

(Πρέπει να πληκτρολογήσω κάτι); 

Τόσος Φωτόκης 

σ) Βεβαίως μπορείς νσ βάλεις modem στον υπολογιστή σου, 

με την προϋπόθεση ότι θα συνδέσεις πρώτα ένα σειριακό 

interface που θα αγοράσεις επιπρόσθετο. Οι τψές των modems 
κυμοlνοντσι ανάλογα με τις προδιαγραφές τους, από 15.000 
δρχ. μέχρι. .. Clυb στο Χαϊδάρι δυστυχώς δεν έχω υπόψη μου, 

αλλά αυτά δεν σημαίνει ότι δεν μπορείς να συνδεθείς με άλλα 

clιibs χρηστών στην υπόλοιπη Αθήνα. Το ότι τα clυbs αυτά δεν 

βρlσκονrαι στην περιοχή σου δεν αποτελε/ νομ/ζω πρόβλημα. 

β) Μπορείς να συνδέσεις, αφού πρώτα προμηθευτείς το κατάλ­

ληλο καλώδιο σύνδεσης. Μοντέλα ξέρω πολλά, αλλά το προη­

γούμενο Ρίχeι μπορε/ να σε διαφωτtσει πολύ περισσότερο, μια 

και περιλαμβάνει σχεδόν ό, τι υπάρχει. γ) Καλά. Δεν έχεις άμως 

παρά να διαμορφώσεις και τη δική σου άποψη, ζητώντας να το 

δεις να λειτουργεί στα καταστήματα. δ) Μπορείς να πληκτρο­

λογήσεις τις εντολές που αναφέρονται και στο manυal στο ει­

δικά κεφάλαιο για χρήση της δεύτερης "τράπεζας μνήμης• με 

χρήση του Bank Manager. Ομως, πλήρη και αποδοτική χρήση 

της επιπλέον μνήμης γίνεται μόνο μέσω γλώσσας μηχανής. 

• 

ΕΝΑ PC ΚΡΥΦΟ ΤΑΛΕΝΤΟ 
Αγαπητό Pίxel, θα ήθελα να σε ρωτήσω το εξής: Εχεις 

παρουαιόσει διάφορα αχεδιαστικά προγράμματα, όπως Photon 
Paint και Oelυxe Paint 111. Αυτό τα προγράμματα υπάρχουν για 
PCs; Αν ναι, πόσο περίπου κοστίζουν και σε ποια καταστήματα 

μπορώ να τα βρω; 

r. τ σουράκης 

Το Delυxe Paint κυκλοφορεί 
πράγματι για PCs, και μάλιστα 
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σε πολλές εκδόσεις. Τιμή 
δυστυχώς δεν έχω υπόψη μου. 

Το Photon Paiπt απ' άσο Ε,έρω 
δεν έχει κυκλοφορήσει για 

συμβατούς υπολογιστές. Νομίζω 

όμως άτι το Delυxe Paίnt θα σε 

καλύψει και θα αναπληρώσει το 

κενά του Phol on Pa ίnt στο 

ακέραιο. 

• 
ΟΠΟΙΟΣ KAEI ΣτΟΝ CBM ... 

Είμαι ένας φανατικός αναγνώστης σου. Πριν από 3 χρόνια 

αγόρασα έναν CBM 1280 και ένα monitor 1901. Δεν πέρασε 
πολύς καιρός ώσπου να aπελπιστώ, αφού δεν έβρισκα ούτε μια 

database στα μαγαζιά (ας είναι καλό το Commodore club). Ετσι, 

aποφάσισα να τον πουλήσω και να πάρω μια Amίga 500, γι' αυ­

τό θα ήθελα να μου απαντήσεις στις ερωτήσεις μου: 

α) Ποιες γλώσσες διαθέτει η Amίga 500 και ποιες εκδόσεις; 

Είναι ισχυρές σε αναλογία με τις δυνατότητες του υπολογιστή; 

Η Amίga Basic είναι ισχυρή; Είναι ισχυρότερη από την Basίc 

V7.0 του CBM 128 και από την GW; 
β) Ποιο είναι το λειτουργικό σύστημά της; 

γ) Υπάρχουν sottware houses που να βγάζουν γι' αυτήν "σο­

βαρά προγράμματα" (databases, word ρrocessors κ.λπ.); 
δ) Εχει μέλλον; Πόσα χρόνια - κατά τη γνώμη σου - θα επ!­

κρατήσει ακόμη η Α500 στην αγορά; (Οχι τίποτε άλλο, απλό να 

μην καταντήσω όπως με τον C128 μου ξανά.) 
ε) Πού μπορώ να βρω έναν πλήρη κατάλογο σοβαρού 

software για την Amiga; 
στ) Πού κυμαίνεται η τιμή και του 1084 stereo; 
Ο aπελπισμένος 

Γ. Μαραγκουδάκης 

Κουράγιο φίλε, ουμβοίνουν 

ουτά. Τώρα πια μπορε/ς να κοι­

μάσαι ήσυχος. Η τελευταία σου 

επιλογή ε/ναι μάλλον η καλύτε­

ρη. Η Amiga εlναι ένα μηχάνημα 
που μαζl με τον ST έσπασαν το 
ρεκόρ παραμονής στην κορυφή 

του ενδιαφέροντος των χρη­

στών home μηχανημάτων, χωρίς 
κανείς να μπορεί να προβλέψει 

το τέλος της καριέρας τούς. 
μια και τώρα, μετά από περ/που 

6 χρόνια από τη "γέννησή " 

τους, διανύουν μια δεύτερη πε­

ρίοδο νεότητας, με νέες κυκλο­

φορίες σε hardware και 

sottware για νέους τομε/ς του 
comρυting. Ειδικά η Amiga δεί­
χνει, λόγω ισχυρότερου και πιο 

ευέλικτου hardware, να έχει το 

μέλλον δικό της. Στις ερωτή­

σεις σου τώρα: 

α) Οι περισσότερες γλώσσες 

προγραμματισμού υπάρχουν 

στην Amίga: Basic, Pascal 
(Tυrbo και απλή}, C, Cobol και 
ίσως και άλλες. Η δε Basic εί­
ναι πολύ πιο ισχυρή απά την 

GW και ακόμη και απά την κα­

ταπληκτική C-128 Basic, αν και 
κατά τη δική μου άποψη υστερεί 

συγκριτικά σε φιλικότητα προς 

το χρήστη. β) Το Amiga DOS. 
γ) Πάρά πολλά. δ) Νομίζω άτι η 

εισαγωγή μου τα λέει άλα. ε) Σε 

clυbs της Commodore, σε κατα­
στήματα που την υποστηρ/ζουν 

και στην αντιπροσωπία 

Comρυler Agenl. 

• 
ΠΩΣ ΘΑ ΧΩΡΕΣΟΥΝ; 

Αγαπητό ΡίχeΙ, είμαι κάτοχος ενός Atari ST. Ξέρω ότι ο υπο-. 

λογιστής μου μπορεί να κάνει Ιormat δισκέτας με χωρητικότη-



τες 360 Κ και 720 Κ double sided. Θα ήθελα να σε ρωτήσω ον 
είναι δυνατόν να έχω πραγρόμμοτο με μέγεθος μεγαλύτερο 

από τα 720 Κ σε δισκέτα double sided. Ξέρω ότι υπάρχουν 
πολλά u\ililies που κάνουν formal με περισσότερο tracks και 
sectors, αλλά αυτό πολλές φορές δεν γίνεται λόγω driνe ή της 
κακής κατασκευής της δισκέτας ή, κι αν γίνει, δεν του έχω κο· 

μιό εμπιστοσύνη, μια και η δισκέτα υπάρχει κίνδυνος να •χτυπή­

σει•. Υπάρχει κανtνας άλλος τρόπος να λυθεί το πρόβλημά 

μου; 

Γ. Ακριβός 

Ναι, υπάρχει τρόπος. θα 

πρέπει να πούμε αρχικό όπ δεν 

είναι τόσο οποτελεομοτικός, 

όσο το sυρer lormat, αλλά σε 
μερικές περιπτώσεις λύνει 

πραγματικό το πρό{Jλημο, χωρίς 

νο υπάρχει κανένας κ/νδυνος 

γιο τη δισκέτα και το δεδομένο, 

μια και δεν εlνοι οπορα/τητο πε­

ρισσότερο tracks και sectors. 

Μιλάμε για το compressιng και 

packing υlilιtίes, προγρόμμοτο 
δηλαδή που αναλαμβάνουν να 

συμπιέσουν το δεδομένο, είτε 

ολόκληρης της δισκέτας, είτε 

ορισμtνων μόνο τύπων αρχείων. 

Στην περ/πτωοη του 

compressing ολόκληρης της δι· 
σκέτος, η μέθοδος ε/ναι η ίδιο 

μ' εκεlνη που χρησιμοποιεlτοι 

γιο τη μεταφορά συμπιεσμένων 

αρχεΙων μέσω moderιι. Χρησιμο· 

ποιούνται προγράμματα (ΖΙΡ) 

που συμπιέζουν ολόκληρο το 

περιεχόμενο μιας δισκέτας ή 

και μερικών μόνο ορχε/ων, χρη· 

σψοποιώντος ειδικούς ολ γόριθ· 

μους, ονεξόρτητο οπό το είδος 

των αρχείων. Ετm, μπορείτε να 

αψπιtσεrε χωρΙς nρό/Ιλημα κεί· 

μενο, εικόνες, accessorιes κ.λπ. 

Το μόνο μειονέκτημα ουrής της 

μεθόδου είναι ότι, γιο να τρέ· 

ξουν το προγράμματα και να 

χρησψοποιηθούν το ορχε/ο, θα 

πρέπει πρώτο να αποσυμπιε· 

οτούν, γεγονός που δεν λύνει 

πολλές φορές το πρόβλημσ, 

μια και χρειόζοντοι πάλι περισ­

σότερες από μια δισκέτες. Στην 

περίπτωση που θέλεις να μην 

διαθέσεις περισσότερες οπό μια 

δισκέτες, τότε δεν tχεις πορό 

να χρησψοποιήοεις το pacJ<ing 

υtilίtιes. Το προγρόμμοτο αυτό 

οψπιέζουv ορισμένες μόνο κο· 

τηγορίες προγραμμάτων (.ACC, 

.PRG, TOS) και με απόδοση 
που κυμαίνεται οπό 10%·50%, 
ολλό έχουν το αναμφισβήτητο 

πλεονέκτημα ότι αποσυμπιέζουν 

το πρόγραμμα στη μνήμη και 

τρέχουν αυτόματο, οπότε δεν 

απαιτούν καμιά άλλη διοδικασlο. 

Μειονέκτημό τους ε/ναι ότι 

πολλά προγράμματα έχουν ένα 

πολύ μικρό .PRG ορχε/ο και τε­
ράστιο βοηθητικό .RSC fιles, 
οπότε το πρόγραμμα δεν απο­

δίδει. • 

Ο ΠΡΟΝΟΜΙΟΥΧΟΣ ... 

Είμαι ένας κάτοχος Amιga με 1 ΜΒ μνήμης και πρόσφατα 
aποφάσισα να της προσθέσω ένα σκληρό δίσκο, τον Α590. 

Μπορώ νο πω ότι είμαι πολύ ικανοποιημένος με την aπόδοσή 

του. αλλά έχω και ορισμένα προβλήματα. Συγκεκριμένο, μερικό 

public domsin προγράμματα που χρησιμοποιώ, όπως για παρά­
δειγμα το VIRUSX, δεν λειτουργούν πιο και κάνουν ταν υπολο· 
γιστή μου να κολλάει. Τα προγράμματα είναι σίγουρο ότι δου· 

λεύουν κανονικό, όρο κάτι συμβαίνει με το σκληρό δίσκο. Μή­

πως είναι ελaπωμaτικός; Σε παρακαλώ aπάντησt μου τώρα 

πού μπορώ να ζητήσω να ταν aντικαταστήσουν. 

Α. Κόλλιας 

Διατήρησε την ψυχραιμ/σ σου, 

α Α590 δεν παρουσιάζει πρό­

βλημα. Αιτ/ο της ονωμαλ/ας εΙ· 

ναι το ίδια το προγράμματα. Οι 

περισσότεροι συyyραφεlς προ· 
γραμμάτων pυblic domaιn δεν 

έχουν σκληρούς δίσκους, γιο να 

δοκιμάσουν τη συμπεριφορά 

τους σε αυτό το confιgυratιon, 

γι' αυτό και δεν υπόρχει πολ· 

λές φορές συμβατότητα. Γι' aυ­

τό θο σε συμβούλευα να προ· 

σέχεις τις εκδόσεις των ΡΟ 

προγραμμάτων, ώστε να προμη· 

θεύεσαι upgraόes που να προ· 
βλέπουν την ύπαρξη σκληρού 

δίσκου. Βλέπεις, οι κάτοχοι 

Amιga hard drίνe δεν είναι πολ· 

λσl (τυχεράκια!). 

• 
ΜΗΠΩΣ ΓΙΝΕτΑΙ; 

Αγαπητό Pixel, είμαι κάτοχος μιας Amiga 500 και πρόσφατα 

ήρθε στην κατοχή μου ένα PC driνe των 3,5 ιντσών. με τη δυ· 
νατότητa για format μέχρι και 1,4 ΜΒ. Θα μπορούσα να το 

χρησιμοποιήσω με την Amiga μου και τι πρέπει να κάνω γιο να 

το πετύχω; Αν δεν γίνεται, τότε πώς συνδέονται τα driνes των 

5 1/4 ιντσών; 

Ν . Καρύδης 

Θο πρέπει να ξέρεις ότι τα 

driνes που δεν ακολουθούν πς 

προδιαγραφές της Commodore 
για την Amiga σε γενικές γραμ· 
μές δεν ανογνωρ/ζονraι από το 

μηχάνημα, εκτός οπό τα 5,25" 

driνes, τα οποίο χρησιμοποιού­

νται με την ίδιο χωρητικότητα 

που δίνει η Amiga στο κανονικά 

της floρρy driνes. Drινes με δια· 

φορεπκή χωρηπκότητο θα πρέ­

πει να αντιμετωπιστούν μέσω 

της διαδικσσίσς MOUNT στο 
startυρ seqυence, για νο εκμε­

ταλλευτείς την επιπλέον χωρη. 

τικότητα που προσφέρεται. Το 

πώς όμως θα γίνει αυτό ... 

• 
ΜΕΤΑΜΟΣΧΕΥΣΗ DOS 

Είμαι κάτοχος ενός 1040 STE και θα ήθελα να σε ρωτήσω αν 

γνωρίζεις το ΑΤ sρeed . Θα μπορούσες να μου πεις αν 

συνεργάζεται με τον STE; 
Κ. Ηλιάδης 

Θα εννοείς φυσικά το PC 
emυlator γιο τον ST που κυκλο­
φόρησε πριν οπό λlγο καιρό. 

Δεν το έχουμε δει ακόμη στην 

Ελλάδα, αλλά aπ' ό,τι ακούμε 

κάνει πόρο πολύ καλό τη δου­

λειά του, σε σήμε/ο μάλιστα 
που μια ετaιρ/ο στην Αγγλ/α νο 

πουλά ST με το ΑΤ εναωμοτω· 
μένο σον το μηχάνημα που 

συνδυάζει δύο υπολογιστές α' 

έναν (και εδώ που το λέμε δεν 

έχει άδικο). Το βασικό του πλε-

ονtκτημα είναι όπ πρόκειται νια 

tνσ ταχύτατο emυlator. Δίνει 

στον ST την ταχύτητα ενός Α Τ 
με δείκτη Norton 6.7 και προ· 

οφέρει ανάλυση VGA και EGA 
στο μονόχρωμο monitor. Δυαrυ­
χώς, δεν είμαι σε θέση να σου 

οπονrήσω υπεύθυνα ον συνδέε· 

τοι στον STE, μια και η σύνδε· 
σή του είναι εσωτερική και ως 

γνωστόν η πλακέτα του sτε 

διαφέρει αρκετά οπό την κλασι· 

κή. 8 
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ΕΔΩ Λ 
Ο aνταποκριτής μας στο Λοvδίvο, Βασίλης Κωvσταvτίvου, περιγράφει 

Δύσκολη εποχή για πρίγκιπες! 

Πόλεμος στον Κόλπο. Πλήθος οι 

συναγερμοί για 8όμ8ες στο Λονδίνο. 

Επίθεση στο Πρωθυπουργικό Μέγαρο 

και δύο 8όμ8ες σε κεντρικούς 

σταθμούς του τρένου από τον /ΡΑ 

και άλλα ωραία. 

Μ 
έσο σε aυτή την υπέροχη κατάσταση - όπως κaτaλοβaί­

νετε - η ζωή δυσκολεύει. Και μάλιστα δυσκολεύει πάρα 
πολύ. Η αγγλική κυβέρνηση ετοιμάζεται γιο μεγάλες πε­

ρικοπές κονδυλίων γιο να μπορεί να aντεπεξέλθει στις ανάγκες 

aυτού του υπερσύγχρονου και συνάμα υπερaκριβού πολέμου. 

Αυτή λοιπόν την εποχή, που όλοι περιμένουν με αγωνία το 

επόμεvο δελτίο στην τηλεόραση, aποφάσισε και η Commodore να 
ανακοινώσει "κaτa01ροφικά' (όπως έγραψε εβδομαδιαίο αγγλικό 

περιοδικό) aποτελέσμοτa γιο το 1990. 
Για την ακρίβεια, το aποτελέσματα είναι τόσο άσχημο που δεν 

τόλμησε να ανακοινώσει, επειδή φοβήθηκε τον aντίκτυπο που θα 

είχαν τα νούμερα. 

Λέγεται πάντως ότι οι πωλήσεις της ήταν κάτω κατά 97%. Ακό­
μα ακούγονται πολλά γιο πώλησή της ή χρεοκοπία της. Χωρίς να 

θέλουμε να επεκταθούμε στις φήμες aυτές, είναι πολύ πιθανό ότι 

η Commodore θα αγοραστεί aπό ιαπωνική εταιρία και μάλιστα aρ­

κετά γνωστή μας. 

ΑΠΟ ΣΥΙΓΜΗ ΣΕ ΣΥΙΓΜΗ 

ΤΟ 16-ΜΠΠΟ ΤΟΠ-fENI 

Και αυτόν το μήνα τα ποδο­

σφαιρικά και πολεμικό παιχνίδια 
συνεχίζουν να μεσουρανούν 
010 αγγλικό τοπ-τεν. Α, ναι!. 
Υπάρχει και ένα για μπιλιάρδο 
(ή -κατά τους Αγγλους - σνού­
κερ), μια και η εδώ τηλεόραση 
άρχισε τη μετόδοση τού πρωτα­
θλήματος. Μην εκπλήσσε01ε 
λοιπόν. 

1. Sρeedball 2 (M<rorsofl) 
2. tonaι Whιsιι& (Anco) 

3. F-19 sιeallh F19hιer (Mooroρrose) 
4. Chaos Str1kes θa<* (Mιcroριose) 

5. ΒΑΤ (υbisofl) 
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6. Kock Off 2 (Anco) 

7. Lotus Turbo Esρrιt Challenge 
(Gremlιns Graρhιcs) 

θ. Poweιmonger (Eiectronιc Arls) 
9. ΜΙ Tank P1atoon (Mιcroρro»e) 

10. sιeve Oavis Wo~d Snooker (COS) 

ΚΑΙ ΠΑΛΙ Ο SAM 

Η Sam Compυters (που έχει 
πουληθεί σε τρίτους μετά τη 
χρεοκοπία της) ανακοίνωσε και 

άλλο περιφερειακά για το Saml 
Συγκεκρψένα, οι φίλοι του 
ενός και μοναδικού Spectrum 
συμβατού μπορούν τώρα να 

αγοράσουν aπό 1 (79.95 λίρες -
25.500 δρχ.) μέχρι 4 megabyte 

Οπως ήταν φυσικό, η Commodore αντέδρασε σε όλα αυτά τα 
σχόλιο και τις φήμες προσπαθώντας να το διαψεύσει. Ομως η 

ολήθειa είναι οτι ετοιμάζεται να προχωρήσει σε μία καταιγίδα 

προσφορών και ανακοινώσεων στο πολύ άμεσο μέλλον. 

Συγκεκριμένο. οκουσαμε ότι θα βασίσει τις ελπίδες της στο νέο 

Multimedia CD, για το οποίο έχουμε ξαναγράψει αλλά δεν έχουμε 
δει μέχρι σήμερα, μια Ι<οι η Coιηmodore έχει αναβάλει rην επίοη· 

ιμη ανακοίνωσή του τουλάχιστον 4 φορές μέχρι σήμερα. 
Τα σχέδια της Commodore, μια και δεν είναι έτοιμο το CDTV 

·της (το οποίο κατά βάθος δεν είναι τίποτα άλλο οπό ένα CD και 
μια motherboard της Amιga 500), είναι να κυκλοφορήσει μία επέ­

κταση γιο την Amiga 500 που να προσφέρει τις ίδιες δυνaτότη­
,-ες. 

Τ ο περιφερειακό aυτό· θα λέγεται Α690 και θα κοστίζει μόλις 

365 λίρες (116.000 δρχ.) ! Το Α690 θα κάνει την Amiga σος έναν 
πλήρη σταθμό γιο Hyρermedia (όπως το θαυμάσατε από το όρθρο 

γνω01ού περιοδικού). 

Ακόμα η Commodore UK άρχισε και μία πολύ πρωτότυπη διaφη­
μι01ική καμπάνια ούμφωνa με την οποίο μπορείτε να ·πουλήσετε" 
στην Commodore το πολιό σος κομπιούτερ έναντι 70 λιρών και 
έτσι να μπορέσετε να αγοράσετε μία Amiga 500 στην τιμή των 
329 λιρών (105.000 δρχ.). 

Ομως και η Atarί δεν πάει πίσω στο προβλήματα. Μέσο σε aυ-

1'ούς τους δύσκολους καιρούς aποφάσισε να ρίξει τις τιμές της. 

Ετσι λοιπόν, όταν θα διαβάζετε aυτές τις γραμμές, το περίφημο 

520STE θα έχει πέσει στις 299 λίρες (95.000 δρχ.). Με άλλο λό­
γιο 100 ολόκληρες λίρες! 
Με την κίνηση aυτή η Atari "σκοτώνει• το 520SτFM το οποίο 

είχε μέχρι σήμερα 299 λίρες. Το SτFM θα σταματήσει να κυκλο­

φορεί και επίσημο aπό τον Μάρτιο. 

μνι')μης (και με αυτή τη μνήμη 
να φτιόξουν "τεράστιους" δί­

σκους-RΑΜ) ή ακόμα ένα σετ 
από βοηθητικά προγράμματα 

που λέγεται MasterDOS (14.95 
λίρες - 4.800 δρχ.), τα οποία 
ούτε λίγο ούτε πολύ προσφέ­
ρουν στο SAM μερικές aπό τις 
εντολές του MS-DOS (η χρησι­
μότητα αυτού είναι άγνωστη), 

Τέλος, υπάρχει και το SAMBUS 
(49.95 λίρες - 16.000 δρχ.) το 
οποίο είναι ένα περιφερειακό 
για να συνδέεται περιφερειακά! 

Μέχρι και 4 λέει η aνακαlνωση. 
Αρκεί να τα βρείτε βέβαιοΙ 

SPECULATORI 

Επιτέλους όλοι οι φίλοι του 
Archίmedes της Acorn τώρα 

μπορούν να παίζουν όλα το 
παιχνίδια του ... Spectrυm! Αυ· 
τό επιτυγχάνεται χάρη 010 
Sρeculator της Arxe Systems, 
το οποίο ούτε λίγο ούτε πολύ 
κάνει το Archimedes σας 

Spectrum. Μάλι01α χόρη στη 
μεγάλη υπολογιστική δύναμη 
του Archimedes, το Specυlator 
τρέχει τόσο γρήγορα όσο και 
ένα Sρectrυml Το πρόγραμμα 

aυτό θα κυκλοφορήσει στην 
Αγγλία μέσο στον επόμενο μή­
να. Κ-α-τ-α-π-λ-η-κ-τ-ι-κ-6! 



ΟΝΔΙ ΝΟ 
και σχολιάζει τα τελευταία vέα της διεθvούς αγοράς υπολοyιστώv. 

Το "δύσκολο" αυτό μήνα που μας π~ροσε αποφάσισε και η 

Amstrad να ανακοινώσει το οιχονομικό της οποτελέσμοτα γιο το 

πρώτο εξάμηνο 1990191 . Οπως θα περίμενε κανείς, δεν ήταν κο· 

θόλου ενθαρρυντικό. 

Οχι ότι δεν υΠήρχε αύξηση των κερδών. Κάθε άλλο μάλιστα. 

Ανακοινώθηκε aύξηση των κερδών κατό 33%. Το μαύρα σύννεφα 

•μαζεύτηκαν•, όταν ο Alan Sυgar ανακοίνωσε ότι δεν θα υπάρξει 

άλλη αύξηση μέχρι το 1992, αν συνεχιστεί το σημερινό οικονομι­

κό κλίμα. 

Οι πωλησcις της Amstrad, είπε ο Sυgar, που έχουν πέσει 

12,6% θα πέσουν ίσως και όλλο. αλλό κατά πόσα πιθανότητα η 

Amstrad θα καταφέρει νο μην έχει aπώλεια κερδών το όλλο εξό· 

μηνο. 

Για νο το καταφέρει αυτό, μαθαίνουμε ότι θα δώσει έμφαση 

σης εξαγωγές της και μάλιστα σης Σκανδιναβικές Χώρες και 

στην ... Ελλόδο! (Οχι παίζουμε) . Τώρα τι ακριβώς έχει ειπωθεί και 

η ακριβώς θο γίνει , θο προσπαθήσουμε νο σας πούμε τον επόμε­

νο μήνα. Απο ό,τι ξέρουμε aυτή τη στιγμή, η Amstrad Αγγλίας θα 

... συνεταιριστεί με την ελληνική Amstrad. Η συνεργασία αυτή το­

νίστηκε στην ανακοίνωση της Amstrad (Αγγλίας), πράγμα που δεΙ· 

χνει ότι ο Sυgar έχει αρχίσει να υπολογίζει τη συνεισφορά της 

ελληνικής aντιπροσωπίας στα κέρδη του. 

Εκτός όμως από τη συνεργασία του με την ελληνική Amstrad, 

ο Sυgar μας ανακοίνωσε στη συνέντευξη Τύπου ότι το πιο πετυ· 

χημένο προιόν της Amstrad αυτή την εποχή είναι το 'διπλό' 

νιdeο που έχει κυκλοφορήσει. Με αυτό το νίdeο μπορείτε να κά­

νετε aντιγραφές χωρίς να •aνογκόζεστε' να δανείζεστε το νίdeο 

του γείτονα. Και φυσικό μπορείτε να αντιγρόφετε τις ταινίες που 

νοιχιόζετε ... (δεν λέμε τίποτα όλλο). 

Τέλος πόντων, παρόλα τα aπαισιόδοξα μηνύματα για το "μελλο-

ΚΑΝτΕ ΤΟ PC ΣΑΣ 
ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ 

Η αμερΙΙΙανUΙή εταιρία New 
Medιa Graphιcs κυκλοφόρησε 
μία κόρτα επέκτασης γιο PCs 
που έχει τη δυνατότητα να κά­

νει τα ... MS·WINDOWS της 
Mιcrosolt τηλεόραση! Συγκειφι­
μένα, η κόρτο έχει μία είσοδο 
γιο νιdeο, η οποία μπορεί να 

στείλει οτιδήποτε της συνδέσε­

τε σε ένα πορόθυρο των 

Wlndows. Και όταν λέμε πορό· 
θυρο των Wιndows, εννοούμε 
ότι μπορειτε να το μικρύνετε, 
να το μεγαλώσετε, να το κόνε· 

τε στενόμακρο και ούτω καθε­
ξής. Ετσι λοιπόν μπορείτε να 
βλέπετε το CNN ακόμα και 
όταν χρησψοποιεlτε τον επε­

ξεργαστή κειμένων οοςΙ Η κόρ· 
το αυτή κοστίζει περίπου 700 
δολάρια (110.000 δρχ.). 

ΠΛΑΣ1'ΙΚΕΣ ΚΑΜΕΡΙΣ ΚΑΙ 
ΑΛΛΕΣ ΙΣJΟΡIΕΣ 

Τελικό το πανεπιστήμιο του 

Εδιμβούργου τα κατάφερε. Μία 
από τις ερευνητικές του ομά­
δες ανακοίνωσε ότι κατόφερε 
να φnόξει φακούς για νιdeοκό­

μερες απο σιλιχόνη. Για την 

ντικό" της κέρδη, η Amstrad ετοψόζετοι να ανακοινώσει τουλάχι­

στον τρίο νέο μηχανήματα στην έκθεση του Αννόβερου (τη γνω­

στή μας CeΒιη. Ανάμεσα στα μηχανήματα αυτό θα υπάρχει και 

ένα φορητό τύπου •notebookΌ ονομασία που προσδιορίζει τα 

·πραγματικό" φορητό και όχι αυτό που δεν χωροuν οε μία επαγ­

γελματική τσόντα ή είναι πολύ βοριά για καθημερινή μεταφορά. Το 

μηχάνημα αυτό λέγε1αι ότι θα έχει μία υγρού κρυστάλλου οθόνη 

των 10'. Μαζί iιε αυτό το μηχάνημα αναμένεται νο παρουσιαστεί 
και ένας νέος εκτυπωτής βασισμένος στην τεχνική των "μπουρ­

μπουλήθρων" (bυbble-ιet) για την οποiα η Amstrad έχει αγοράσει 

τα δικαιώματα από την Cannon. 
Και κάτι πιο χαρούμενο. Η yνωστή μας Sega προχωράει οκάθε· 

κτη στην αγγλιχή ογορό. Μόλιστο κατάφερε το τελευταίο της 

προιόν να επιδειχθεί οπό το Tomorrow's World, την επιστημονιχή 

εκπομπή του BBC, στην οποία επιδειχνύετοι κόθε εβδομάδα ό,τι 

καινούριο και περίεργο έχει ανακοινωθεί στο χώρο της επιστήμης. 

Το "επιστημονικό" αυτό κατόρθωμα της Sega δεν είναι τίποτα 

άλλο οπό το νέο χειριστήριο της ποιχνιδομηχονής της, στο οποίο 

ο χειριστής μπορεί • στην κυριολεξία • να ... κάτσει πάνω! 

Το χειριστήριο αυτό είναι στην πραγματικότητα μία καρέκλα 

που στη βόση της είναι προσσρμοσμένο ένα ιoystιck. Το ιoystick 

αυτό δουλεύει με τους κλασικούς μιχρο-δtακόπτες αλλά, για να 

τους θέσετε σε λειτουργία, πρέπει ... να κουνηθείτε μαζί με την 

καρέκλα! Δηλαδή "πέφτοντας· προς το πίσω ενεργοποιεί το "κά­

τω", προς το μπροστά το πάνω και πόει λέγοντας. 

Η •καρέκλα' αυτή θα προσφέρεται για το Megadrινe στην εξε· 

φτελιστική τιμή των 100 λιρών (32.000 δρχ.) από το καλοκαίρι 

του '91 και μετά . Οι μέχρι στιγμής εντυπώσεις από τους επισκέ· 

πτες στην έκθεση παιχνιδιών, όπου παρουσιάστηκε, και οπό τους 

παρουσιαστές του Tomorrow's World ήταν θετικότατες, 

ακρίβεια, κατάφεραν να φnό­
ξουν ένα φωτο-ευαίσθητο μικρο­
τσΙπ που περιλαμβάνει 84.000 
ρixets και μπορεί να αποδώσει 

ένα μονόχρωμο σήμα με αυτή 
την ονόλυση. Το ωραίο είναι ότι 
αυτός ο 'φακός' μπορεί, ον κα­
τασκευαστεί σε μεγάλες ποσό­

τητες, να κοστ!ζει μόνο 30 λί· 

ρες (9.500 δρχ.). Σε αυτή την 
τιμή, μας λένε οι επιστήμονες 
από ·το Εδιμβούργο, σι συσκευ­
ές που περιέχουν "ηλεκτρονικό 

μόnα' θα κατακλύσουν την αγο· 
ρό. Και πού ξέρετε, η μηχανή 
που να φnόχνει καφέ μπορ&l 
και να γίνει πραγμαnκότηταt 

ΠΟΛΥ ΦΤΗΝΗ SECA 

Η Virgίn , που διανέμει τα προϊ­

όντα της Sega στην Αγγλία, 

ανακοίνωσε ότι η αναμενόμενη 
nοιχνιδομηχανή χειρός Sega 
Game Gear θα κοστ\ζει μόλις 
99 λ\ρες (32.000 δρχ.). Η Game 
Gear: που θα κυκλοφορήσει 
στην Αγγλία κοτό πόσα πιθανό­
τητα μέσα στο Μάρτιο, έχει μία 

έγχρωμη οθόνη υγρού κρυστόλ· 

λου και στοχεύει να κερδίσει 
την ογορό του Lynx της Atari, 
το οποίο δεν το έχει πόει κα­
.θόλου καλό. 
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ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

Η Vιrgιn δε, που είναι και ο επίσημος διανομέας της Sega στο 
Λονδίνο, δήλωσε ότι ήδη έχουν μετατραπεί γιο την •καρέκλα" το 

Sυper Hang On, Sυρer Thυnderblade, Sυper Monaco και Sυper 
Harrier 2. Αναμείνατε στον ... καναπέ σος λοιπόν. 

Θυμάστε το MSX; Το περίφημο γιαπωνέζικο μηχονόκιο που προ­

σπάθησαν να εφαρμόσουν ένα νέο στόντορντ στην αγσρό των 

υπολογιστών; Πριν από κάμποσα χρόνια, όπως ίσως θα θυμούνται 
01 παλαιότεροι, το MSX ξεσήκωσαν τον ανταγωνισμό ανάμεσα 
στο μηχανήματα που βασίζονταν στο 8-μπιτο Ζ80 χωρίς να κατα­

φέρουν όμως τελικό να επικροτήσουν. 
Πριν οπό μερικό χρόνιο οι Γιαπωνέζοι προσπάθησαν να ονοζω· 

ογονήοοuν το MSX με την ανακοίνωση των MSX 11 που ήταν 16-
μπηο μηχανήματα. Ομως και πόλι δεν τα κατάφεραν. Βέβαια όλο 

αυτό το χρόνια το MSX ζούσαν και βασίλευαν στην Ιαπωνία. που­
λώντας αρκετές χιλιάδες κομμάτια. 

Ομως τώρα οι καιροί άλλαξαν και η Sony που είχε πρωτοστατή­
σει στην "επίθεση• των MSX σταματάει την κατασκευή τους αφή­
νοντας έτσι μόνο την Matsυshιta και τη Sanyo να φτιόχνουν τα 
1 6-μπιτο MSX. Οχι δηλαδή ότι στενοχωρηθήκαμε, αλλά απλώς το 
αναφέρουμε γιο την ιστορία. 

Βέβαια. μην νομίζετε ότι η Sony aποτραβήχτηκε από τα κομπι­
ουτερσειδή. Κάθε άλλο. Τον περασμένο μήνα υπέγραψε μία συμ­
φωνία με τη γνωστη μας Nιntendo γιο την κοτοσκευη ενος νέου 

ψηφιακού οπηκο-οκοuοτικού περιφερειακού για το Sυρer 

Famιcom . τη γνωστή ποιχνιδομηχονή της Nιnlendo. 

Το νεο περιφερειοκο θο βασίζεται σε μία νεa τεχνολογία ψη­
φιακου διοκοu (CD·ROM) που θα διοφημιστει σον το ·sony­
Nιn1endo forma\". Οι νέοι αυτοί CD-ROMS θα προσφέρουν παιχνί­
δια που θα έχουν καλύτερο ψηφιακό ήχο και εικόνα και θα συνερ­
γάζονται πλήρως με το Super Famιcom. Το ωραίο όμως είναι ότι 
η Sony ετοιμόζεται να κυκλοφορήσει και επαγγελματικό προγρόμ· 

μοτα οε τέτοιους δίσκους γιο το Super. Famιcoιn. Αυτό το CD 
dιινe θα κυκλοφορήσει στην Ιαπωνία πριν οπό το τέλος του χρό· 
νου και θα κοστίζει περίπου 400 λίρες (127.000 δρχ.). Είδωμεν 
λοιπόν. 

Εκτός όμως από το "γνωστά" φαίνεται ότι ετοιμάζεται να ονο-
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δυθεl κότι πολύ ενδιαφέρον στον κόσμο του coιnρu\ιng. Υπάρχει 

στην Αμερική (πού αλλού:) μία εταιρία που λέγεται Go, η οποίο 
έχει σχεδιάσει και αναπτύξει ένα λειτουργικό πρόγραμμα που λέ· 
γετοι PenPoint. 
Το πρόγραμμα aυτό μπορεί να κάνει πολύ καλή οναγνώ'ριση 

απλής γραφής. Με λίγο λόγιο, μπορεί να αναγνωρίσει τους χαρα­
κτήρες που γράφουμε με το χtρι και να τους μετατρέψει στους 
οντiστσιχαυς ASCII. 
Το πρόγραμμα αυτό είναι τόσο πετυχημένο, που ήδη η NCR 

και η Microsofl έχουν ογορόσει το δικαιώματά ταυ και ετοψόζο· 
ντaι να κυκλοφορήσουν νtο πρσιόντο που θα βασίζονται σε αυτό. 
Η NCR γιο πορόδειγμο θο κυκλοφορήσει νέο φορητό που θο 

είναι εξοπλισμένο με ένα ειδικό μολύβι με το οποίο ο χειριστής 
θο μπορεί να "γράφει· στην οθόνη. Το PenPoιnt στη συνέχεια θο 
μετατρέπει οτιδήποτε γράφτηκε σε ASCΙI. 
Από τη μεριά της η Microsoft ανακοίνωσε ότι ετοψόζετοι να κυ· 

κλοφσρήοει μία νέα έκδοση των Wιndows που θα λέγεiοι 
PenWindows. Τα νέο Wιndows θα μπορούν να λειτουργήσουν και 
αυτά με μία ειδική πένα και να προσφέρουν στο χειριστή τους 
την ευκολία του να "γράφει" • στην κυριολεξία -τις εiιτολές. 

Τα PenWιndows επιδείχθηκαν στην Αυστραλία από τον 
πρόεδρο της Mιcrosoft . τον Bιll Gates, ο οποίος υποσχέθηκε να 
το κυκλοφορήσει μέσο στο 1991. Στο θέμα της τιμής δεν ονο· 
φέρθηκε, αλλά το πρσιόν που παρουσίασε • σύμφωνο με ό,τι με· 
ταδίδουν οι ποροβρισκόμενοι δημοσισγρόφοι - ήταν πολύ καλό. 

Αρο, πολύ σύντομο θο δούμε μια νεο επανάσταση στο χωρσ 

των υπολογιστών: την ολοκληρωτική κοτόργηση του πληκτρολόγι­

ου. Καιρός ήταν! 

Και με την είδηση γιο την επικείμενη "κατάργηση" των πληκτρο­
λογίων θα ολοκληρώσουμε την ανταπόκρισή μας aπό το Λονδίνο 
γι' αυτό το μήνα και θα οας αφήσουμε με την ίδιο ευχή που κάνα· 

με πριν οπό ένα μήνα: τον επόμενο μήνα ο πόλεμος στον Κόλπο 

να είναι μία θλιβερή ανάμνηση. 'Νικητές" εξόλλου δεν υπάρχουν. 
Μόνο αγωνία και όσχημο νέο γιο όλους. Ας κάνουμε κάτι να στα­

ματήσει λοιπόν! 

• 



ΝΕΟ-GEO 
0 ... rPAΦIKOE rιrANTAE 
Σε αυτόν τον κόσμο οι Ιάπωνες δείχνουν να έχουν πάρει στα σοβαρά το ρόλο της "καλής νεράιδας". Με το 

μαγικό ραβδάκι της τεχνολογίας κάνουν τα όνειρά μας πραγματικότητα. Πράγματι, κοιτώντας το Neo-Geo 
καταλαβαίνουμε ότι είναι αυτό που όλοι μας κρυφά ζητούσαμε στα πιο υπερβολικά μας όνειρα: η απόλυτη 
παιχνιδομηχανή, ο γίγαντας χωρίς περιορισμούς, η Φερράρι της ψυχαγωγίας. "Ναι, αλλά πόσο κοστίζει μια 

Φερράρι;" θα με ρωτήσετε πονηρά με την πείρα των τόσων χρόνων στην αγορά που διαθέτετε. Κι_εδώ το 

Ε 
δώ και καιρό το πράγματα έχουν αρ­

χίσει να ξεκαθαρίζουν. Ενώ οι Αμερι­

κανοί έχουν .την τελευταία λέξη στο 

χώρο των PCs και κρατούν γερά το 
σκήπτρο του χώρου του επαγγελματικού 

sottware και hard1νare (ΙΒΜ, lnlel, Mίcrosoft, 

Borland, Ashton-Tate κ.λπ.) αι Ιάπωνες έχουν 

γίνει οπό ·τη μεριά τους οι αδιαφιλονίκητοι κυ­

ρίαρχΟI στον τομέα της ψυχαγωγίας, με τον 

υπόλοιπο κόσμο να ακολουθεί λαχαVΙασμένος 

πολύ πίσω. Ολες οι οικιακές ηλεκτρικές συ· 

σκευές χάνουν κάτι από την αίγλη τους, ον 

δεν υπογράφονται οπό μια λέξη που τελειώνει 

σε Όίσι", "-όσι", • -όκι" ή "-ούκι", ενώ γιο το 

προίόντο μερικών εταιριών, όπως η Sony, δεν 
χρειάζεται καν να ρωτήσετε. Γυρνώντας ξανά 

στο χώρο της ψυχαγωγίας, διαπιστώνουμε εύ­

κολα ότι μόνο η Atari παλεύει φιλότιμο να δια­
σωθεί, διατηρώντας κάτι από την παλιά της 
φήμη, μέσα σε μια αρένα όπου αντικρίζουμε με 

δέος κολοσσούς όπως 01 Sega, Nintendo, 
Capcom, Konami, Taito και lrem. Τα ίδια ισχύ· 
ουν και στον ειδικό τομέα της οικιακής ψυχα­

γωγίας. Οι κονσόλες και οι παιχνιδομηχανές 

κατακλύζουν σιγά σιγά και την ευρωπαϊκή αγο­

ρά, χωρίς καμιά ευρωποΊκή εταιρία να διανοη: 
θεi πια ότι θα μπορέσει να προβάλλει το ανά­

στημά της. Χωρίς υπερβολή (στο μεγαλύτερο 

ποσοστό τουλάχιστον), τη στιγμή αυτή ολό­

κληρος ο ανεπτυγμένος κόσμος παίζει ό,τι θέ· 

όνειρο αρχίζει να διαλύεται ... 

• του Γ. κuπaρlσση 

λουν οι Ιάπωνες. Η κατάσταση δεν δείχνει να 

αλλάζει ούτε στα επόμενο χρόνια. Το πρώτο 

κύμα των παιχνιδομηχανών πέρασε με επιτυχία, 

αφήνοντας γεμάτες τις τσέπες των Nintendo, 
Sega και NEC, ενώ η δεύτερη γενιά προβλέπε­
ται εντυπωmοκή, με εκπροσώπους μια σειρά 

τρομερών μοντέλων. Ηδη1 η Sega έχει κάνει 

πολύ καλή εντύπωση με το MegaDriνe, η 

Nintendo κρατά το κύρος της με το Sυper 
F amicom και η NEC με το Turbo Grafx, ενώ 
στο χορό μπαίνουν τώρα και άλλες εταιρίες, 

όπως η SNK. Ολο αυτά τα μηχανήματα προ­

σφέρουν πιο απλόχερο δυνατότητες και χαρα­

κτηριστικά, δίνοντας έτσι την ευκαιρία σε όnοι-



ον θέλtι να πληρώσει κάn ποραπάνω να έχει 

μια αiθοuσο coιn-oρs στο σnin του. Μtσο σε 

οιrιό το πνεύμα κινεiτοι και η Neo-Geo, μια 
κονσόλα που φιλοδοξεί να προσφέρει την 

αφρόκρεμα των παιχνιδιών στο χρήστη. 

ΕΞΩΥΕΡΙΚΟ 

Η SNK δεν ανήκtι στο μεγαλύτερο ονόματα 

των εταιριών ψυχαγωγικού software. Το όνομά 
της ωστόσο θα μεiνει στην ιστορia λόγω του 

ένδοξου lkari Warriors και των υπόλοιπων 

lkaή-dones που ακολούθησαν. Το Neo-Geo δεΙ· 
χνει πάντως όn μπορεl να τη βάλει στο κλαμπ 

των μεγόλων καταακευοστών. Πρόγμαn, το 

μηχάνημα έχει ήδη cφχίσει να συζηntται ευριί­

τατο σε όλο τον κόσμο, λόγω των τρομερών 

τοu δυνατοτήτων, αλλά και λόγω της ... τψής. 
Οπως και να το κάνουμε, ένα μηχάνημα που 

θα σας κοστlσει περίπου 112.000 δρχ. (τψή 
Αγγλiας παρακαλώ) εiναι άξιο προσοχής, ιδιαi­

τερα όταν κάθε carlridge απαιτεί από εσάς 
επιπρόσθετα 180 λίρες (58.000 δρχ.) . Μένει να 

δούμε τι έχει στο νου της η εταιρiα, η οποiα 

και πιστεύει όπ με τέτοιες εξωφρενικές τψές 

το μηχάνημα θα πάρει καλή θέση στην αγορά. 

Κατ' αρχήν θα πρέπει να πορατηρήσοuμε 

όn το όνομα της κονσόλας έχει ελληVΙJ<ή ρiζο. 

Εlνοι παράφραση του •Νtσ-ΓηΌ η οποίο γιο 

την εταφiα SNK σημαίνει 'Νέος Κόσμος' και 
θέλει να δεα;ει την επανάσταση που η εταφiα 

ελπiζει να φέρει με nς τρομερές δυνατότητες 

τοu μηχανήματος. 

Εξωτερικά το μηχάνημα δείχνει να tχει πο· 

λύ 'στυλ': μαύρο και λεπτό, με χρυσά γράμμα­

τα και λογότυπα. Στην επάνω όψη τα πράγμα­

τα εiναι περίπου όπως ατις άλλες κονσόλες. 

Εντύπωση κάνει αμέσως το τεράστιο άνοιγμα 

γιο τα car1rίdges. Το άνοιγμα μπορεί να πάρq 

άνετο μια ·βιντεοκοσέτα VHS! (ή περίπου). Επί­

σης μεγάλο είναι το πλήκτρο resel, το οποιο 

ως γνωστό επαναφέρει το σύστημα στην CΨΧΙ· 

κή του κατάσταση. Το πλήκτρο ON.QfF ε!ναι 
επίσης εκεί, μαζί με μ1α οπλή υποδοχή γιο την 

εiσοδο στερεοφωVΙJ<ώ ν οκουΟtlΚών και τον κο· 

τάλληλο ρυθμιστή τοιι νolυme. Επισης υπάρχει 

μια ειδική υποδοχή για την προσθήκη καρτών 

μνήμης, το ρόλο των οποlων θα εξηγήσουμε 

λiγο ποροκότω. 

Μερικές παρατηρήσεις ακόμη θα μας φα­

νούν χρήσφ~ς. Κατ' ςιρχήν θα πρέπει να πούμε 

όn οι υποδοχές των joyslicks δεν είναι όπως 

nς ξέρουμε. Εiνοι βtβοιο αε σχήμα Ο, αλλά 

δεν txouν εννιά '\(ο,ρφόκια· όπως οι συνηθι· 

σμένες. Αντlθετο έχουν 151Ji!1s, κόn ποu δεΙ· 
χνει όn η SNK δlνει περΙσσότερες γρσμμtς 
ελέγχου στο .ιoysbck. Αλλά και το χεφιστήρtο 

δεν μοιάζουν με το standard των άλλων κοτο· 
σκευοστών. Αντlθετο με το υπόλοιπο ρads που 

συγκροτούνται στο χέρι, το joyslick της SNK 
εινοι πλατύ, επιτραπέζιο και στηρίζεται σε βό· 

ση, γεγονός που σlγουρο θα εκτιμήσουν αφά· 

νταστο όλοι οι παiκτες που συνεχίζουν να πι· 

στεύουν ότι το ιoyρad μπροστά στο συνηθι· 

σμένο joyslίck ειναι σκέτη τολοιπωρiα (κι εμεlς 

σε αυτούς aνήκουμε). Το χειριστήριο πράγματι 

φιλοξενε! ένα μοχλό, το γνωστό πλήκτρο 

se1ect και star1, κοθώς και τέσσερα Ί~e 

buttonsΌ αριθμός που δε!χνει να εξηγεί γ~οτ\ 

οι θύρες των .ιoystιcks έχουν παραπάνω pιns, 

αλλό δεν εξηγε! το πού θα χρησψοποιηθοιίν. 

Πάντως καλό θα κάνετε να ξεκινήσετε από 

τώρα να εξοικειώνεοτε με την αφθονία του 

hardware και των χαρακτηpι0t1Κών που κρύβο· 
ντοι σε αυτό το μηχάνημα. Επανερχόμαστε 

στη μικρή υποδοχή για κάρτες μνήμης RAM 
που αναφέρομε παραπάνω. Οι κάρτες αυτές, 

τύπου πιστωτικής κάρτας, έχουν μια περlερyη 

και επαναστατική γιο τα δεδομένο των παιχνι· 

δομηχονών λειτουργlο: χρησψειίουν για να σώ­

ζετε τη θέση σας στο παιχνίδι. Περιέχουν μό­

λις 2 Κ , τα oπoia όμως είναι υπεραρκετό για 

να κροτούν με τη βοήθεια μιας επαναφορnζό­

μενης μπαταρiος λιθίου μέχρt και 27 θέσεις, 
ορtθμός που επαρκεi νομίζοψε και στον mo 
φονοnκό ποfχτη. Η τεχνική αυτή δlνει προγμα· 

τικό μια όλλη διάσταση στο παιχνίδι με το 

NEO·GEO, μια και δεν είναι πια οπαραiτητο να 
υποστείτε όλες τις παλιές πίστες ενός παιχνι· 

διού, για να φτάσετε σε εκείνη που σος ενδιο· 

φέρει. Ακόμη περΙσσότερο, οι κάρτες θα εiναι 

συμβατές με τις αντίστοιχες υποδοχές που θα 

βρlσκοντοι στο coin·oρs της SNK οπό εδώ και · 
μπρος. Ετσι, αν θέλετε να συνεχίσετε το ποι· 

χνtδι σος στο ΌυφόδικοΌ δεν έχετε παρό να 

βάλετε την κcφτούλο στην τσέπη σος και να 

τη συνδέσετε μόλις πάτε. 

Τ έλος, οι υποδοχές τελειώνουν με μια ακό­

μη θύρα γενικής εξόδου, το β(ιομο τηλεοπn· 

κοιί σήματος Α ν και το βύσμα του τροφοδοτι· 

κοιί. Μέχρι τώρα η συσκευή δεν έρχεται με TV 
modυlator, γεγονός που περιορίζει τη σύνδεση 

μόνο με τηλεοράσεις που έχουν υποδοχή 

SCART. 

ΤΟ NEO-CEO ΑΠΟ ΜΕΣΑ 

Το να ανοlξει κανεΙς την κονσόλα είναι Ισως 

το πιο δύσκολο πράγμα στον κόσμο. Δεν 

υπάρχει όμεση πρόσβαση σnς βίδες του σοσl, 

οπότε δεν μπορεi κονε!ς υπό κονοVΙJ<ές συνθή­

κες να ανοiξει το μηχάνημα και να 'περάσει 

οπορατήρητος' συvχρόνως. Παρόλ' aυτά η εγ· 

χεlρηση έγινε και αποκάλυψε τον πανταχού 

παρόντα 68000. Το τσιπάκι δεν εlνοι της 

Molorola, ολλό της Toshίba , η oπoia εδώ και 

καιρό έχει αγορόσει το δΙJ(οιώματα παραγωγής 

του τσιπ. Αυτό βέβαια δεν είναι τόσο σημαντι· 

κό, όσο το όπ η συχνότητα λειτουργiας αυτού 

του 68000 εiναι 12 ολόκληρα MHz. Αυτό κάνει 
το Neo·Geo 50% ταχύτερο οπό την Amiga. 
Επlσης παρών ε!ναι και ο ZSO, ένα τσιπόκι που 
κατάντησε πια οπό δήμαρχος κλητήρας. Κόπο· 

τε ήταν α αρχηγός σε υπολογιστές και τώρα 

παίζει το ρόλο υπουργού ... άνευ χαρτοφυλσκl· 
ου σε θέματα ήχου. Ηχο βέβαια δεν παράγει 

αιrιός. Απλό επιβλέπει το ειδικό τσιπ της SΝΚ, 

που είναι ικανό να παράγει tιχο με τρεις δια· 

φορετικές τεχVΙJ<tς. Η πρώτη είναι η γνωστή 

FM, που χρησψοποιούντον ευρύτατα μέχρι 

πριν λiγο καιρό οπό τα μεγάλα synthesizers 
της γamaha, της Roland και όλλων, ενώ οπο· 

τελεi και το βασικό τρόπο παραγωγής ήχων 

της κάρτας Adlιb των PCs. Τέσσερα κανάλια 
FM μπορούν να οδηγηθούν από την κονσόλα, 

προσφέροντας νότες οπό διάφορο μουσικά 

όργανα. Η δε.ύτερη τεχνική είναι η PCM, η 



οποία αποδίδει δείννατα ήχων (samples) πολύ 
υψηλής ποιότητας. Στο Neo-Geo μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν μέχρι και 7 samρles ταυτό­

χρονα, γεμίζοντας τα παιχνίδια με •πραγματι­

κούς', ρεαλι011J(ούς ήχους. Τέλος, έχουμε και 

κάτι για να "συμπληρωθεί το καρέ": μια γεννή­

τρια προγραμματιζόμενων ήχων, παρόμοια με 

εκείνη που βρίσκεται στον Atari ST. Το γιατί 
υπάρχει και αυτό το τσιπ μέσα στην κονσόλα, 

δεν το πολυκαταλόβaμε. Τη στιννή που σκού­

γονται FM και PCM ήχοι, τι νόημα έχει να 

υπάρχει ένα τmπ που παράγει ήχους τύπου 

'μπλιπ"; Η μόνη πρακτική του χρησιμότητα εί­

ναι η γεννήτρια θορύβου που περιλαμβάνει, η 

οποία μπορεί να χρησιμοποιηθεί για εύκολα 

εφέ, καθώς και για κανένα "τινγκ-τονγκ• όταν 

γίνεται restart ή game oνer, μια και παρέχει με­

γάλη προγραμματιστική ευελιξία. Το γραφικό 

διαθέτουν τα δικά τους τmπς. Η βαmκή μονό­

δα λέγεται VDP (Visυal Disρlay Processor) και 
ελέγχει όλες τις λειτουργίες γραφικών, συμπε­

ριλαμβανομένων των spraes, των χρωμάτων, 

του backgroυnd και του scrolling. Το hardware 
χεφίζεται μέχρι και 380 sprites (ααμόν!), τα 

οποία μπορεί και να "συνθέσει" μεταξύ τους 

για να δημιουργήσει sρraes μεγάλα όσο η οθό­

νη (όαν τα motherships των shoot 'em υρs). 

Κάθε sprae μπορεί να έχει μέγεθος μέχρι 

16χ512 pixels. Επίσης το hardware φροντίζει 

για λειτουργίες όπως η περιστροφή ή η μεγέ­

θυνση των spιites. Ειδικό το τελεuτaιο είναι 

τρομερό εντυπωσιακό και το έχουμε δει ήδη σε 

λειτουργία στο Lynx, όπου στο παιχνίδι με το 

αεροπλανάκι τα sρrites μεγεθiινοντaι, δίνοντας 

την αίσθηση ότι "περνούν από δίπλα' μας με 

απίστευτη ταχύτητα. 

Το χρώμα εlνaι ένα ακόμη εντυπωσιακό χα­

ρακτηριστικό της κονσόλας. Τέσσερις χιλιάδες 

χρώματα μπορούν να aπεικονιστούν "με τη 

μια· στην οθόνη, από μια παλέτα των 65.000. 
Οπως καταλαβαίνετε οι οθόνες προβλέπονται 

να είναι υπέροχες. Ολα όμως το παραπάνω 

κοστίζουν σε μνήμη. Η νίdeο RAM και η RAM 
που χρησιμοποιούν τα custom chips και ο 

68000 εlνaι πaρόλ' aυτό εξαιρετικό χαμηλό και 

φτάνουν μόλις το 135 ΚΒ. Το πώς τα κατάφε­
ρε η SNK είναι θέμα ειδικού software και ειδι­
κών ικανοτήτων των Ιαηώνων προγραμματι­

στών, οι οποίοι μάλλον aνaι<aτεύουν comρυter 

science με λίγη λευκή μαγεία. 

ΤΟ SOFYWARE ΤΟΥ ΝΕΟ-ΟΕΟ 

Το πρώτο πράγμα που πουλόει σ' ένα μηχά­

νημα είναι , κακά το ψέματα, το sottware. Η 
SNK έκανε καλή rιροσπάθε.1a γιο να παρουσιά­
σει το μηχάνημα συγχρόνως με αρκετούς τίτ­

λους εντυπωσιακών παιχνιδιών, ώστε να δημι­

ουργήσει το υπόβαθρο για τις πωλήσεις του 

Neo-Geo. Μην ξεχνάμε άλλωστε ότι είναι πρώ­
τα και κύρια εταιρία κατασκευής sottware. 
Ο αριθμός των προγραμμάτων δεν είναι αυ­

τός που έχουμε συνηθίσ&ι στη Sega ή στη 
Nintendo, αλλά ακόμη είναι αρχή. Πέντε παιχνί­
δια είναι τα πιο διαδεδομένα μέχρι τώρα, τα 

Magician Lord, Baseball, Nίnja Combat, RίQίng 

Hero και ΝΑΜ75. 
Το κύριο χαρακτηριστικό των προγραμμάτων 

αυτών, όπως και όλων των προγραμμάτων του 

Neo-Geo, είναι το τεράστιο μέγεθός τους. Τα 

cartridges είναι μεν τα μεγολύτερα που έχουμε 
δει, αλλά όχι μόνο σε όγκο. Δίνοντας την 

εντύπωση κινητών hard dίsks, τα cartridges 
έχουν χωρητικότητα 42 ΜΒ-. Μέσα στα εκατομ­

μύρια bytes κρύβονται ο κώδικας του παιχνιδι­

ού, τα data των γραφικών και όλοι οι ψηφιο­

ποιημένοι ήχοι. 

Από τα games που αναφέραμε, το Magician 
Lord σας θέτεt aντιμέτωπους με τις υπερφυm­

κές δυνάμεις του πανάρχαιου δυνάστη της πε­

ριοχής όπου ζείτε, ενός άρχοντα wizard. Σκο­
πός σος είναι να μαζέψετε τα κλεμμένα βιβλία 

της μαγείας, από τα οποtα ο wizard αντλεί τη 
δύναμή του, χρησιμοποιώντας τέχνη και εξυ­

πνάδα. Το παιχνίδι εξελίσσεται πότε σε μια 
σπηλιά και πότε σε τοπίο έξω aπό αυτή. Διά­

φοροι δαίμονες και κακοί ιππότες θα προσπα­
θήσουν να σας σταματήσουν, ενώ ένας "κα­

κός" τεράστιων διαστάσεων στέκεται στην έξο­

δο κάθε leνel. Βοηθοί σας εtνaι μερικές μαγι­

κές μπάλες που ενισχύοιιν πς μαγικές σος 

ικανότητες. Οι επόμενες rτίστες διαδραματίζο­

νται σε ηφαίστεια, σε δόση και αλλού (μην πε­

ριμένετε να δούμε όλες πς πίστες ενός παι­

χνιδιού 20 ΜΒ!) . Τα γραφικό, όπως όλοι είπαν, 

"δεν ανήκουν σε aυτόν τον κόαμοΌ ενώ ο 

ήχος αποτελείται aπό ψηφιοποιημένο εφέ και 

μουσικά θέματα που αλλάζουν κάθε φορά, ανά­

λογα με την πίστα. Το Baseball είναι το γνω­
στό αθλητικό παιχνiδι, στο οποίο μπορούν να 

πάρουν μέρος ένας ή δύο παίκτες. Επιτρέπε­

ται η συμμετοχή σε κανονικό πρωτάθλημα ή σε 

απλό τουρνουά. Ο χεφισμός είναι πολύ απλός, 

τα γραφικό είναι τύπου cartooos (κινούμενα 
σχέδια) και ταχύτατα, ενώ ο' ήχος είναι ψηφιο­
ποιημένος σε ποσοστό 100%. Το υπόλοιπα 
πaιχνiδια κυμαίνονται στα ίδια ακριβώς ποιοτικό 

επίπεδα, δίνοντας την εντύπωση ότι έχουμε να 

κάνουμε μ' ένα από τα καλύτερα coin-ops. Το 
Combat και το ΝΑΜ συστήνονται στους οπα­

δούς των πολεμικών beat 'em ups, ενώ το 
Riding Hero είναι ίσως η κορυφή των εξομοιω­
τών μοτ001κλέτaς. 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 

Σίγουρα το Neo-Geo και το Nintendo Sυper 
Famicom είναι η καινούριο γενιά, η 4η γενιά 

των πaιχνιδομηχανών. Η 1η γενιά ήταν το 

1977 με την Atari, η 2η ξεκίνησε στα μέσο πε­
ρίπου της δεκαετlας του '80 με τις οκτάμπιτες 
Sega και Nintendo, ενώ η τρίτη γενιά είχε σον 
εκπροσώπους τους Sega Megadήνe, το PC 
Engine και τα φορητό game machines. Η τέ­
ταρτη γενιά προβλέπεται •εκρηκτική'. Μίλια 

μπροστά aπό τους οικιακούς υπολογιστές, το 

Neo·Geo ·πετάει έξω από το ρινγκ" κάθε όλλο 
υπολογιστικό μηχάνημα, με δυνατότητες και 

προγράμματα που φτάνουν στα όρια. Ομως η 

τιμή του μηχανήματος συμβαδίζει δυστυχώς με 

την αξία του και ον δεν αλλάξει, τότε οι προο­

πτικές δεν είναι πολύ ευνοϊκές για την εκτός 

Ιαπωνίας αγορά. Η ιδέα που εφαρμόζει η SNK 
στην Ιαπωνία γιο τη δημιουργία "βίντε()κλαμπ" 

με cartridges που θα ενοικιάζονται είναι μια 

πολύ καλή ιδέα, αλλά βέβαια δεν περιμένουμε 

να την δούμε εδώ. Μέχρι τότε το όνειρο θα 

παραμεtνεt όνεφο... Ι 



Οδu<ός μεφηtής 
Οι μοντέρνα ταξιδιώτες δεν χρειόζοντοι τίnοτε όλλο οnό 

ξηρό τροφή, έVΟ χάρτη KOITOV Οδu<ό μετρηtή TOU Ρικel. Αnλό 

κυλήστε τη μύτη τοο nόvω οτη διαδρομή τοu χάρτη nou 8<1 
οκολοuθήοετε χοι διαβάστε την οιφιβή οnόστοση. Εvος 

aπλός nολλοπλοοιοομός με την Κ)ψΟ!ο τοu χάρτη και ξέρtτε 

το ΧΙλιόμετρο nou nρέnει va διονiιοετε μέχρι την τοnοθtοίο 
των ονdρων σος. Προτού nόρετε το βοονό. βάλτε έvον 

Ρικelομετρqtή στην τοέnη σος. 

Οι δu<tς σος Super Callege. Γιο χοροψεvο. σnορ vtύσιμο. 
Βουτήξτε στο χρώιιοτο τιΙΙV Plxel Colege, μπλε. nρ<ioιva. 
ιdtριvο, γι:ρι ... Αν η εmλογι\ dvaι δύα<ολη, τότε ιφοτψfιστε 
μίο οπό llόθε χριίιJο . 

dj_~lι. ·?eclι. 
Lις~~~ 

/1οπjστε το ρlay στο <οσετδφωνο κοι δώστε τοu το ~ό. 
Eivoι η ώρο τοu va ζωντανέψει Χορώει μέχρι τελω'tαiος ... 
μnοτορίος. Τρέμε Μnορίσw<<»φ! 

-0 χρόνος εivaι ... PIXEL! 
Οι unοδιοιρέσεις του χρόνοu tiνοι σε όλους μας γνωστέ~. 
ολλό και απαραίτητες. Οι nιο οnορίφ σnό τοuς Ριχelόδες θό 

χρειόζοντοι aιyouρo το χρονομετρηtή τοο Pιxel. Δεν είναι 

μόνο ρολόι και ξunvητip, ολλό και οκ~ς χρονόμετρο. 
κοτόλληλο γιο να μετράτε τις επιδόσεις σος στο 100 μ. 

εμnόδιο ή την τοχύτητό σος στο δtόβοομο τοο τελεuτa:οu 
τεUχοuς τοu περιοδικού. Με το Plxelό\ltτρo ο χρόνος εiνοι με 
το μέρος σος. 

Αν δεν σος aρέσει η φωνή σος ... μιλήστε στοuς όλλοuς με 
την εmβληnιαj φωνή TOU Ντορθ θέΜερ ... ή με τη λεntή 
φωvή των Taιn <οι Ντtιλ . Θέλετε μήnως va μψηθεiτε τη 
φωνή των ρομnότ; Koνtvo rφόβλημο. Ο nορομορφωtής 

φωνής της 1'\xel Boulψe εiνοι εδώ γιο σος. Με όυvοτότητο 
Ιηe-ω!. γιο να a<ούοετε τη φωνή σος μόσο οnό τιw ε"axutή 
χοι να τη μογνητοφωνήοετε. δηιιοφγώντος αnίθονο σnοτς! 

Το 'χρώμα τοu χρήματος' ήταν η τοινiα noo tqερε το 
μnιλ!όρδο ξονό στην εnχοιρότητο. Evo anδ το mo γοητευτικό 
ειιτροnέ(Ιο nοιχν!&α τώρο σε ειδσ<ή '\Ji"' έι<όσοη γιο το 
δ<ι!Jότιό σος. 'ίιiστε τη μογεiο τοu πιο οριστοιφοnκού 
ποιχ'ιlδιού ... σε nολλtς θοψόοu:ς αποχρώσεις ξύλοu. Ζηtήστε 

το στην Plxel θoubφe <οι nοiξτε μnιλ!όρδο onin σος! 



Λtνε όn DbNtτcι yιο τη στροφή nολλών ιιτσφuιδδων ιφος 
τη /kOλovlo. Πρόyμαn. ο μοφόι<οqιος είνοι ..tτη 'tQIIτεio. 
Εξερωιήστε τον, μtοο οnό το μογv<ό γυaλιΔ. Δdτε τις Ινtς 

ε'<ός φύλλου, τως ιφuστάλλως του ολοτωύ, και 

OVOJ<O).(φτe ... nόΌο ~ tχα η μητtρο οος όταν οος 
φωνόζα όn το βρψιιο χtριο txouν tw σωρό ~ Τι 
ιχφόδι}\ιιllι\;Ει<ατ-! 

Γιο nολiι ιτρcι<οuμtνως ΡΙ~elόδcς. Μόθε τέχνη κι όστηνt, 
έλεγαν α nολιnί Βtβαιο οοεις ξφετε ήδη 110 τέχνη 
(σnραιτ~) ολλό ι<άn ιιο χειροnιαστό <O!lo δεν κονα. 
Ενο nlipει: uτ μι φγολαο κcι ouvφya οος rιφμένα. μι 

ιιρΙΙΙCI'j!ιΜΟ!J) tvσ τρομφ> τριιιιιm. '110 νο ltλιlωottt το 

αφοnλαναιι οος ΚCJ ΥΟ Ι<όν&Ιt ao<qll μερι<ες Τριοτ<; 

eξαεριqJΟύ στο- του cοιφι1eι. ο οποιος ζtοmνtτα 
υnερθολο<ά. Εεu. ~ καλό 00tt10 το 'nομε! 

Η ώρα εΙνοι 7:30, nρέnα νο !Λλήοετε οnωοδι\nοτε με τον 
Τάι(η YIO νο μόθtτε το ttλι:vtοό:ι νεο του ιιφτu κcι η μφ\ 
δεν tννοι:ι νο ~ώθα από το ΟΟ<ΟUΟτυιό Τι μπtλός" 
ouτόc;l Ας ανοι κολό το wιe1i!SS ρtιone της Μnαmι 1.11ς 

ΑQψ!το '1QU>. • τόια !>Ω νο 1'1" μnλαcωτt μι ιιΔλωόιο. αε 
aδι<η cm<αιOCIIO χαρος '110 νο Ρ1Υ lpoW οπό την~ 
οος Κρστηστε το tvo '110 οος, δωσιt το άλλο οtΟ'Ι 0ΙΙλο 
οος και.. μαντιτ αε εποφιj1 

Η ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΚΑΙ Η ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 
ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙΣΤΑ 
ΠΡΟίΟΝΤΑ ΤΗΣ 
HIGH-TECH BOUTIOUE 
Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutique 
με πς περryραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας • .........................................................................................• 
PJΚEJ.. Ι σιιιιι-τec1ι ~~~!Uo Ξ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

t~i!Wf~~t'IΩXroo~xoιroνrdιRμeytfowtxpώιwroς••-ftPflμ#ΠJYΠOOOI'IJtO.O\Mλiιntolιo•oννoAo). 

aι&ΟΣ ΠΟΣΟΤΙΠ& 

ΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ 

Ο ΧΟΡΕΥrΗΣ 

VOICE CHAHGER 
PUfL S;.R{R COLLEGE 
ΧΡ(Ν,\ Jt~~ M~to~~~ ·~ r~ ο 
ΟΔΙΙιΟΣ WEτPHTHf 
~ ..Ιικ!χ;ι (100χ53χΙ4 cm 
! ~ΓS"en10< (127x68xl 4 cm\ 
~onιor (Ι27χ68χ75,5 cm) 

ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 

ΕλΟ IlM u' cνouc 
ΡιΗ τ~., 

lnιιΗ-&&&ι• 
2•50 
2650 
7600 

3500 

1.250 
28900 
39.600 

55.500 

4,350 

4800 
9450 

ΣΥΙΙΩλΩ 

ΣYIIOAIKH &&I& 

ΑΡ 

ONOMATEnQf<VLΙO-------------

δlίΥθΥΝΣΗΙ---------------
tκ ___ __ Γ()ΛΗt _____ IΗΛ ----

ιJrc:.Αίιι"ΟΙΙ(Ν""""''ΙC",.-4Ι'ο"Γ~ΙΟΙQΙ0rΙΙΙΜ,ιοntιι~fο~δtrιιtιnι 

~οιtΟtf/'Ο)CΡ)~μιιορuιιο~C'n-όςΙhιοιwι-ι*" Φ 

...,..,... .... .,,.,(I(Jt;lt.ltι~Nt!t#Jιιftιι:ιuoΦf'tlcMct rι~.φ 

t{o6o ~ #tJι:twιιOw 4CWf 
liιΗι όηι ,_,_, t• ι-rWif. 
ΥΠ()Ι"ΡΑ~ ΗΜΕΡΟι.tΗΝΙΑ; _____ _ 

4tlf ,;,., όlfω rωlf fl .-τ.;_,, 

ΥΠΟfΡ- ΚΗ.ΕΜ()Ηλ ----ΗΜfΡΟΜιιΜλ ___ _ 

'Ο.ΙΝJΗΝΝ•~ 'llllt< l1ΨI'fl~ptλoμβ6•041• • • Π.Α, tftι., Η~ lct ~ιιtο~ι 
IJIUΙ ... L{en~ te rφοlόιnο. 

r~ι,ο ιιο.ιιtrtΜΙ7'ιιk~ 

COiιii*U'"••s. (~XEL HIOH TECH •OUTIOIJQ 
Λ. Ζ~,_ ._., ΑΜJιΑ f f 1 4 6 , 

~~·~~:ο..,~ Toi{olooπι••~..,_,u...,.,,. • ., ,..,.Jijιn-.. 

. 
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ΡΕΕΚ & ΡΟΚΕ 

FULL SCREEN 
ATARI ST 

Η ρουτίνα που ·ακολουθεί "εξουδετερώνει· τα περιθώρια 
είναι γραμμένη σε ST BASIC (borders) του παράθυρου 
και θα φανεί aρκετά χρήσιμη εξόδου και σας επιτρέπει να 
σ' aυτούς που θέλουν να χρησιμοποιήσετε όλη την 

aπαλλαγούν από τα παράθυρα οθόνη του ST. 
της Basic. Το πρόγραμμα 

LOAD REDIRECτiON 

CBM 

Το listιng που βλέπετε δίπλα 
χρησιμεύει στην 
ανακατειίθυνση της εντολής 

LOAD από μια συσκευή 
(deνice) σε άλλη . Στην 
τελευταlα σειρά DATA οι δύο 
τελευταlοι aριθμοl 
αντιπροσωπεύουν τις 
συσκευές που λαμβάνουν 
μέρος . Με τους aριθμοιίς 1 
και 8 μπορείτε , αφού τρέξει το 

4Z IPιXE~ I ΜΑΡ1ΊΟΣ '91 

πρόγραμμα , να φορτώσετε 
aπό δ ισκέτα με εντολές 

κασετόφωνου . Επlσης, με το 
ζεύγος 9,8 μπορείτε να 
φορτώνετε από δισκέτα με 
εντολές του τύπου LOAD 
"ΧΥΖ',9. Το πρόγραμμα τρέχει 

μια μόνο φορά. Αν θέλετε να 
το ξανατρέξετε. πρέπε ι να 
κάνετε Resel κα ι να το 
ξαναφορτώσετε ... 

10 poke c:ontr-1 ,14: ' Copyr-ight Api 
20 poke c:on t r- 1•·2 , 0 
30 poke c:ontr-1 +6 ,4 
40 poke int ίn . ι 
50 poke intίn+2 ,1 00 
60 poke 1ntin+4;1000 
70 poke ίntin+b,!OOO:νdisys(O) 
80 poke c:ontr-1, 3 
90 pol<e c:ontr-1+2 ,0 
100 ρoke c:ontr-1 +6, 0 : νd1sys (0) 

100 RE/1 a LOAD REDIRECfiON ι 
110 REM 
120 FOR 1• 820 ΤΟ βό4ιRΕΑD FιΡΟΚΕ Ι, Fι ΝΕΧΤ Ι 
130 SYS 820 
140 RE/1 
1~0 DATA 173, 48 ,3,1 41, 93, 3, 173, .9, 3, 141, 94 , 3, 169, 80, 14 1 
160 DATA 48, 3, 169, 3,141,49,3, 169,96,141 , :52,3, 96 , 16-ό, 186 
170 DATA 236, 9~, 3, 208,:5, 174,96, 3, 1341 186, 7ό,238, 23Β,1,8 



ENLARCEDCHARACTERS 
ΖΧ SPECTRUM 

Η ρουτlνα που σας 
παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα 

αναλαμβάνει να τυπώσει 

χαρακτήρες μεγεθuμένοuς 
κατά θχθ. Για να τη 

χρησιμοποιήσετε, θα πρέπει 
να πληκτρολογήσετε το lis!Ulg 
αντικαθιστώντας τη μεταβλητή 
ΧΧΧΧΧ με την αρχ~ή 
διεύθυνση όπου θέλετε να 

τοποθετηθεl η ρουτίνα. 
Κατόπιν, ορlζετε μια 

συνάρτηση με 10 DEF FN C(C, 
Χ , Υ , A)=USR <αρχική 
διεύθυνση>. Η ρουτlνα 

καλείται με ΆΑΝDΟΜΙΖΕ FN 
C(C, Χ, Υ, Α)' όπου C εlναι ο 
ASCII κωδικός του χαρακτήρα 
που θέλετε να εκτυπωθεl, Χ 
και Υ οι συντεταγμένες στην 

οθόνη (Ο±Χ±24 και Ο±Υ±16), 
και Α το attribυte που θα 

χρησιμοποιηθεl (το llash δεν 
λαμ!J?νεται υπόψη). 

COPYMEM FUNCYIONS 
AMIGA 

Αν και η exec βιβλιοθήκη 
(συλλογή ρουπνών στη ROM 
της Am ιga) διαθέτει 96 
ρουτlνες, οι περισσότερες 

από αυτές δεν μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν εύκολα από 

Ba.sic, διότι πρέπει να 
γνωρίζει κανείς πόρο πολλά 

σχετικά με τις παραμέτρους 
που δίνονται σ' αυτές. 
Υπάρχουν όμως και κάποιες 

ρουτlνες που γίνονται αμέσως 
κατανοητές, όπως οι 

CoρyMem και CopyMemQυick 
που παlρνουν ως 

παράμετρους: αρχική θέση 
μνήμης, τελική θέση μνήμης, 

μέγεθος μνήμης που θα 
μεταφερθεί. Οι δύο αυτές 

ρουτίνες αντιγρόφουν 
γρήγοpα μια περιοχή μνήμης 
σε άλλη περιοχή. Η CopyMem 
απαιτεl ζυγούς αριθμούς ως 

παραμέτρους , ενώ η 
CompMemQυick απαιτεί 
αριθμούς που διαιρούνται 

ακριβώς με το 4 ... 

ΝΟ HIDDEN FILENAMES 
AMSTRAD 

Σκοπός της ρουτίνας αυτής 

είναι να φανερώνει κρυφά 
fi lenames, που πιθανόν 

υπάρχουν στις δισκέτες σας. 
Ο τρόπος λειτουργlας εlναι 

πολύ απλός. Πληκτρολογήστε 

με προσοχή το lίsting, τρέξτε 
το, βόλ τε στο driνe (Α) τη 

δισκέτα με τα κρυφό fιlenames 
και δώστε CALL ST. Τώρα, 

κάθε φορά που θα κάνετε 
CAT, θα βλέπετε όλα τα 

filenames της δισκέτας, κρυφό 
και μη. Σημεlωση: Δουλεύει 

μόνο με δισκέτες που έχουν 
υποστεl DATA format. Επίσης, 
η οπή προστασlας εγγραφής 

της δισκέτας θα πρέπει να 
είναι κλειστή, όταν καλείτε τη 

ρουτίνα. 

1 R!X P!:Dt ι. POICt 
2 R!X 8χ8 CIWiλC'!1U 
ιο CLEAιt χχχχχ-ι 

• 20 1ZI' τ.οι rοιι ,..xxmx το ΧΧΧΧΧ•127 
30 RtλD Αι f'<*Z f.At u:r 1'-τ•λ 
40ΙCΣΧΥ r 
5Ο av.o τοτ. Ι, τοτοτ rιcDt Ptιιtr •ιuοιι JM ω.n•, tτοΡ 

100 ο.ιn 42.11, 92,17 ,4,0,2S,12t.22t.2)4,144,2J7. ?S.$4,92,",6,214,144,2J?, 7$,12 
s.ιa. t11.38.c.•ι.cι.4t, ι. 22t. 221.221. 22s, JΟ.ι. as.ιzι. 2:'-4. 2:!1. 201, 7t .2s . ι zι. 2$4, ι' 
. 201.221.11, zos,47. 201,47.203,47. aω.ιι.ιοJ,ιzο. :no, 1. ιs.ιs.ιs.ι:t.ηι. ιtJ. zat. t 
ι.ιοs. as.ιzι.11. no,ιtt, .,, 2'0J.Jt.20J.Jt. 201, Jt ,ι?t. " · 122.230,241.11. 11. sι .Jι . 2 
30,7, Ι78.t7. 225,6,8, 21t, 14 ,118,121,2.21 ,1M,0,40,J,115 , 24,1.114.S5, 203,51,32, 241 , 
m.2ι3.ι7.n.ο.u.m.:aη.». ιι.2π,2οι.ι.cιι' 

' CoρyM•m ~ CoρyMemQuick Function• 

LIBRARY "exec.library" 

Source~ =686~~36~ 

Dest& •786~~36~ 
Size& =32768~ 

CALL CoρyMem <Sourc•& , De•t~ ,Size& > 

Source~ •786~~36& 

Dest& •686~~36~ 
Siz•& •6~~36& 

CALL CoρyMemQuick<Source&,Dest&,Size&> 

10 sτ••ΑΟΟΟ 
20 "E.MORY ST-1ιT•Oιf'Oft ,-. 0 ΤΟ 67 
30 READ Α8ιΑ•VΑt..("&."+Α8 )ιΡΟΚΕ 8Τ+F", Αι Τ•Τ+ΑιιΝΕ:χ r 
40 lP T<>b307 ηεΝ PRINT "ERROR lN DATA" 
~ DATA OE,O?,CD , OP1 89,C:5 1 01 1 00,04,C:S , 1Ε1 00, 16,00 , :SE, C1 
60 DATA 8 1 , ,..Ρ , C:S ,21 , OO, ... O,CD, 66, C6, 06 1 10, 7E,FE,E:S, 2β,OA 
10 DATA εs, 1 1 ,οΑ, οο, tcr , ?Ε, Ε6, ?Ρ , ??, ει, 11, 20,00, ι9, 10,εΒ 

80 DATA 1Ε, ΟΟ, tό, OO,C1 , 21,00, 40,CD,4E,Cό,Cl,OC, ΙO, CA,Cl 

90 DATA CD, 18,89 1 C9 
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ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 
ΜΕ ΔΙΠΛΗ ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΑ 

ή monitors με ενσωματωμένο TV-tυner; Οπως και να τις χαρακτηρίσει κανείς, οι 
τηλεοράσεις αυτές προσφέρουν μια ενδιαφέρουσα εναλλακτική λύση για το 

monitor του υπολογιστή σας. 

• του Ξενοφώντα Αδaμαντlδη 

Δ 
εν είναι λίγοι οι χρήστες που 
συνδέουν περιστασιακό τον 

υπολογιστή τους σε μια τηλεό· 

ραση. στο σaλόvt ή στο καθιστι· 

κό τους, και αξιοποιούν εκεί τις δυνατότητές 

του, όταν δεν παρακολουθούν οι ίδιοι ή κόποι· 

ος όλλος τις αγαπημένες τους εκπομπές. Επί· 

σης, δεν είναι λίγοι εκείνοι που σκέφτονται ν' 

αγοράσουν comρuter μαζί με μια φορητή τηλε· 

άροση, σuνδυόζοντας έτσι στη μικρή οθόνη το 

ουtρυt του υπολογιστή και τα τηλεοπτΙJ<ά κανό· 

λια. 

Το βασικό πλεονέκτημα μιας τέτοιας επιλο· 

γής είναι όn στην τιμή που παίρνετε ένα 

moπιtor και ίσως λίγο οκρtβότερο, αγοράζετε 

μια τηλεόραση στα ίδιο μέγεθος, ου01οστικό 

ένα monιtor εφοδιασμένο με TV δέκτη. 

Οι περισσότερες τηλεοράσεις που κυκλοφο· 

ρούν σήμερα στην αγορά διαθέτουν την εuρω· 

ποικη υποδοχή AV (σύνδεση scar1) που επι· 
τρέπει τη σύνδεση Vιdeo, Home comρuteι. 

VιeΙνdata και άλλων μελλοντικών οuσκεuων. 

Σ nς ποluοτερες τηλεοράσεις η σύνδεση με το 

comρuter επιτυγχάνεται μέσω μιας ειδικής, μι· 

κρης στο μέγεθος συσκευής που λέγεται 

modυlator και συνδέει την RGB νιdeο και nς 
aυdιο εξόδους του comρυter με την υποδοχή 

κεραlος της τηλεόρασης. Η εικόνα που προκύ· 

πτει aπ· τη σύνδεση αυτή δεν είναι όμως η κο· 

λύτερη δυνατή. Το παράπονο όλων όσων δοκί· 

μοσον το modυlator είναι ότι η αναπαραγωγή 

των χρωμάτων δεν γίνεται πιστό. ενώ εμφανί· 

ζοντοι ·χιόvtο" στην οθόνη. Αντίθετο με τη 

σύνδεση στην υποδαχη κεραίας. η σύνδεση 



του υπολογιστή στη scarl υποδοχή μέσω ενός 
ειδικού κολωδίου, που μπορείτε να βρείτε στο 

κατάστημα που αγοράζετε τον υπολογ1οτή ή 

την τηλεόραση, εξασφαλίζει πεντακάθαρη εικό­

να, καθώς το σήμα μεταφέρεται αυτούσιο χω­

ρίς ποράσιτο. 

Η ποιότητα της εικόνας που παράγεται από 

τη συνεργασία του υπολογιστή με την τηλεό­

ραση, καθώς ελαχιστοποιήθηκαν μέσω της 

scarl υποδοχής οι απώλειες από τη σύνδεσή 
τους, εξαρτάται σποκλειστucό οπ' την ποιότητα 

της τηλεόρασης. Γι ' αυτό κι εμείς στο τεύχος 

αυτό σας παρουσιάζουμε τηλεοράσεις που 

κάλλιστα μπορούν ν' αντικαταστήσουν το κλα­

σικό monitor, αναδεικνύοντας τα χρώματα και 

αναπαραστώντας σωστό πς υψηλές σε ανάλυ­

ση εικόνες που στέλνει ο υπολογιστής σας. 

THOMSON TS 4051 

Η πρώτη τηλεόραση που δοκιμάσαμε είναι 

το μοντέλο TS 4051 της Thomson με τετρά­

γωνη και επiπεδη οθόνη 15 ιντσών και στερεο­
φωνικό ήχο. 

Τα σπουδαιότερο πράγμα που κοιτάει να δει 

κανείς σε μια τηλεόραση είναι ασφολώς η ποι­

ότητα της εικόνας της και η πρώτη εντύπωση 

που μας άφησε η Thomson στον τομέα αυτό 
είναι μάλλον θετική: ικανοποιητική απόδοση 

των χρωμάτων και των λεπτομερειών του 

comρυter ουtρυt, καθώς και των τηλεοπτικών 

καναλιών. Ομως η κεραία της δεν είναι ισχυρή, 

καθώς δυσκολευτήκαμε να πιάσουμε τα κανά­

λια, με συνεχείς μετακινήσεις της, που - όπως 
φάνηκε - δεν βοηθούσαν πολύ. Η εικόνα που 
τελικά καταφέραμε να δείξει η τηλεόραση δεν 

είναι η καλύτερη που θα μπορούσε να επιτύχει, 

γεγονός που επιβεβαιώθηκε, όταν συνδέσομε 

εξωτερική κεραiα και βέβαια τον υπολογιστή 

μας, οπότε η ευκρίνεια της οθόνης βελτιώθηκε 

αισθητά και τα παράσιτα εξαφανίστηκαν. Εξω­

τερικά η τηλεόραση έχει τη μορφή ενός τέλει­

ου κύβου. Ερχεται σε σκούρο μολυβί χρώμα με 

μια πράσινη γραμμή στο μπροστινό μέρος. Κό· 

τω απ' την οθόνη είναι τα κουμπιά της διακρι­

τικά κρυμμένα πίσω από ένα "ντουλαπάκι" που 

ανοίγει προς τα κάτω, ενώ ακριβώς δίπλα είναι 

ο διακόπτης λειτουργίας που θέτει την τηλεό­

ραση σε κατάσταση αναμονής: ενώ δηλαδή η 

τηλεόραση παραμένει κλειστή, την ανάβετε 

επιλέγοντας κάποιο κανάλι απ' το τηλεχειρι­

στήριο. Ενα κόκκινο φωτάκι δείχνει ον η τηλε­

όραση βρίσκεται σε θέση αναμονής. Στην αρι­

στερή άκρη είναι η υποδοχή για στερεοφωνικό 

Η SONY KV-M14D και η SABA M370SM ενώ λειτουργούν ως monitors, 
εκδηλώνοντας τις αρετές της δεύτερης προσωπικότητάς τους. 

ακουστικά, ένα αξεσουάρ οποραίτητο που σας 

δίνει την ευχέρεια να δυναμώσετε την ένταση 

του ήχου χωρίς να τραβήξετε την προσοχή 

της γειτονιάς σας - στη χειρότερη περίπτωση ­

ή όλων των παραβρισκομένων στον ίδιο χώρο 

στην καλύτερη. Ετσι μπορείτε ν' απορροφηθεί­

τε απ' τον ήχο ενός συναρπαστucού παιχνιδιού, 

αδιαφορώντας για το τι γίνεται γύρω σας, ή να 

ευχαριστηθείτε κάποιο τραγούδι στο MTV ακό­
μα και στις "μικρές' νυχτερινές ώρες. Στις 

πλαϊνές πλευρές είναι τα ηχεία της τηλεόρα­

σης που αποδίδουν 2 W στο 16ο με μηδαμινή 
απόκριση θορύβου στις τελευταίες σκάλες της 

κλίμακας του νο1υme. Στο πίσω μέρος δίπλα 

στις υποδοχές κεραίας κοι scart, υπάρχει μια 
υποδοχή dίn για εξωτερικό ηχείο. Μπορείτε να 

συνδέσετε εκεί τις απολήξεις δύο ηχείων που 

θα τοποθετήσετε σε διαφσρετucές γωνίες του 

δωματίου σας, για νο έχετε πιο "γεμάτο" ήχο. 

Το τηλεχειριστήριο θα το χαρακτηρίζαμε λι­

τό και συνηθισμένο, ολλά αποκαθιστούν πς 

εντυπώσεις μας οι ρυθμίσεις της τηλεόρασης 

που απεικονίζονται μέσα στην οθόνη. Μεγαλώ· 

νοντος την ένταση π.χ. βλέπετε την αλλαγή 

σε μια κλίμακα που εμφανίζεται στο κάτω μέ­

ρος της οθόνης. 

CRUNDIC Ρ40-440 

Η Mercedes των τηλεοράσεων που δοκιμά­
σαμε, ένα μοντέλο που απέσπασε πολλά επι­

φωνήματα θαυμασμού, με το πού τη βγάλαμε 

οπ' το κουτί της. Πραγματικά έχει την πιο μο· 

ντέρνα και επιβλητική εμφάνιση χωρίς συγχρό­

νως νο γίνεται υπερβολική ή εξεζητημένη. Σ τε-

ρεοφωνικός ήχος, τετράγωνη επίπεδη οθόνη. 

Η τηλεόραση δεν ισχυρίζεται μόνο ότι διαθέτει 
επίπεδη οθόνη, έχει πράγματι επίπεδη οθόνη, 

την πιο επίπεδη οθόνη απ' όλες τις τηλεορά­

σεις που δοκιμάσαμε, τόσο επίπεδη που ... (για 
σιγά, γ1ατί φαίνεται να μας πείραξε το να βλέ­

πουμε συγχρόνως και οπ' πς τέσσερις τηλεο­

ράσεις του αφιερώματος ... και μάλιστα από άλ­

λο κανάλι στην καθεμιά!) . Παρατηρώντας την 

τηλεόραση από μπροστά, το μάπ σου πέφτει 

αμέσως στην ·ποδιά" κάτω απ' την οθόνη : τα 

κουμπιά της και οι digίtal ενδείξεις ξεχωρίζουν 

πάνω σε μια μαύρη κοίλη επιφάνεια που προε­

ξέχει ελαφρό στο κάτω μέρος. Αμέσως μετά 

το πλήκτρο on/off που είναι τοποθετημένο αρι­
στερό, διακρίνουμε τα κουμπιά για την ένταση 

του ήχου και την επιλογή των προγραμμάτων 

και ένα πορτάκι με "πονηρό" άνοιγμα που κα­

λύπτει τα πλήκτρο γ10 την αυτόματη ανεύρεση 

σταθμού, τις ρυθμίσεις φωτεινότητας, το 

contrast κ.λπ. Ρυθμίσεις που φυσικό γίνονται 

και μέσω τηλεκοντρόλ. Στην άκρη δεξιό έχου­

με δυο πολύ χρήσιμες υποδοχές, τις νίdeο ιn 

και aυdίο ίn, καθώς και το Jack γιο το ακουστι­
κά, τοποθετημένες σε λειτουργικό σημείο. 

Μπορείτε να συνδέετε εκεί το νιdeο για να 

γράψετε κάτι που θέλετε, το Sρeclrυm σος ή 

και κάποιο παιχνιδομηχανή με αντίστοιχες απο­

λήξεις χωρίς νο είστε υποχρεωμένοι να σκύβε­

τε κάθε φορά πίσω απ' την τηλεόραση γιο να 

βρείτε τις κατάλληλες υποδοχές. 

Η εικόνα της τηλεόρασης, όταν λειτουργεί 

σαν τηλεόραση και όχι σαν monίtor, είναι aρκε­

τό καλή, γεγονός που οφείλεται κατά μεγάλο 

μέρος στην εντυπωσιακή γυροσκοπική κεραία 



με τα δύο στελέχη που συνοδεύει την τηλεό­

ραση και που εξασφαλίζει πολύ καλή λήψη 

(μην ξεχνάμε ότι πρόκειται για εσωτερική κε· 

ραlα). Και εδώ πάντως είχαμε ουσιαστική βελ· 

τlωση της εικόνας, όταν οuνδέοαμε κάποιον 

υπολογιστή. Η τηλεόραση αποδίδει 4 W στον 

ήχο με κάποιο παραμόρφωση αρκετό ιφιν απ' 

το maxιmυm της έντασης. 

SONY ΚV-M14D 

Η μΙα και μόνη τηλεόραση σε ανοιχτό χρώμα 

γιο να ταιριάζει με τη συνήθως ανοιχτή από· 

χρωοη των υπολογιστών. Κpτοσκεuασμένο 

στην Αγγλία το μοντέλο αυτό της Sony, ξεχω· 
ρ(ζει για την ονθεκτοο\ του κατασκειι;. Εξωτε· 

ρικά δεν έχει να εmδεtξει κάτι το εξαιρετικό 

ενδιαφέρον και το περiβλημό της δεν κρφει 

την ηλικlο του: κλα01Χή γραμμή με τετράγωνες 

επίπεδες επιφάνειες, γιο μια τηλεόραση που 

Ισως το όνομά της να μην έχει τόσο ανάγκη 

τη συνεχή ανανέωση του εξωτερικού της 

image. Αλλωατε δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι 

πρόκειται γιο μια τηλεόpοση1Jόνιτορ (με τις 

ανογκα!ες scat1 και comρosιte υποδοχές για 

τη σύνδεση με comρuter) και όΧΙ απλά γιο το 

τελευταίο μοντέλο της Sony. 
Η οθόνη που είδαμε με το πού ανοlξαμε την 

τηλεόραση μας ικανοποlησε απόλυτα: όψσγη 

ΤΗΛΕΟΡΑΣΕΙΣ 

THOMSON Τ$4051 
GRUNDIG p4(μ40 
SONYKV-M140 
SA8AM370SM 

ΥΠΟΛΟΓιΠΗΣ 

λΜΙGλ500 

ΧΩΡΑ ΠΡΟΕΛΕΥΣΗΣ 

ΓΜΛΙΑ 
λΥΠΡΙλ 
ΑγΠΡΙλ 

ΣΙΠ<ΑΠΟΥΡΗ 

ROB λΝΑΛΟΓιΚΟ 

Νλl 

σύνθεση του RGB σήματος για την ακριβή 

απόδοση των χρωμάτων, καθαρή εικόνα. Η KV· 
M14D διαθέτει την~Ιack Tήnnron έγχρωμη 
οθόνη με την οπlα εφοδιάζει η Sony όλα τα 
μοντέλα της, με επlπεδες τις κάθετες πλευ­

ρές της και ελαφρό κοlλες τις οριζόντιες, 

ώστε η τηλεόραση να δίνει την καλύτερη 00. 
νοτή εικόνα απ' όποtο οπτοοj γωνlα αν την 

κοιτάζει κανείς. Αποδίδει 5 W μονοφωνικό ήχο 

από tvα μιi<ρό ηχεlο στο πάνω μέρος της. Το 

ηχείο αποκόβει μεν τις πολλές aντηχήσεις, 

γιατί λόγω της θέσης της δεν 'βλέπει• αντικρι· 

στά σε τοlχο, αλλά η ηχητική εν γένει απόδο· 

ση της τηλεόρασης δεν μπορεl να χοροκτηρι· 

στεΙ η καλύτερη του αφιερώματος και μάλλον 

δεν προσφέρεται για κάποιον που θέλει να ερ· 

γαστεl αποκλειστικά με μΟUΟIΧά προγράμματα 

μέσω του υπολογιστtι του. Στο μπροστινό μt. 

ρο,ς σε βολική θέση κάτω απ' την οθόνη, 

υπάρχουν οι υποδοχ,ές νideo in και aυdίο in για 
εύκολη σύνδεση με περιφερειακές συσκευές, 

νideo και υπολογιστές, που υποστηρlζοuν τη 

σύνδεση αυτή καθώς και η κατάλληλη υποδοχή 

για σύνδεση ακοuατικών με βύσμα 3,5 mm (για 
walkman). 

1s· 
16" 
14" 
14" 

SΛBAM570SM 

Πιστό στην παράδοση που θέλει τις τηλεο· 

STERE02W 
STERE04W 
MON05W 
MON05W 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

40 
5Ο 
30 
40 

ΥΠΟΛΟΠΣτiΣ ΚΑΙ ΣΗΜΛΤΑ VIDIO 

ρόσεις SABA να έχουν πεντακάθαρη εικόνα 
και το μοντέλο αυτό παρά τις πιο χαμηλές 

προδιαγραφές του. Η δυνατότητα προγρομμο· 

τισμού 40 καναλιών (σlγουρσ πολύ περισσότε· 
ρο απ' όσα θα χρειαστεlτε), η κομψή εμφάνιση, 

ο μονοφωνικός ήχος και η ξεπερασμένη πλέον 

οβόλ οθόνη εiναι μερικό ακόμη χοροκτηρισnκά 

της τηλεόρασης αυτής που δεtχνει να εiναι η 

mo •φορητή" τηλεόραση απ' τις υπόλοιπες, κυ­

ριολεκτικό. αλλά και μεταφορικό. Κυριολικnκό, 

γιοτ! πραγματικό μεταφέρεται εύκολα λόγω 

του μικρού της μέγεθους και βόρους, από ένα 

χερούλι στο πάνω της μέρος. Πολύ όνετα δη· 

λαδή μπορεί η μητέρα σας να δει τις πρωινές 

εκπομπές στην κοuζlνα ή σε αποιο~ήπατε όλ· 

λο δωμάτιο κι εσεlς το απόγευμα τα αθλητικό 

στο δωμάτιό σας. Μεταφορικό, γιοτ\ προσφtρε· 

ται σε ικανοποιητική nιnΊ. προσφέρει τα ανα· 

γκαlα που περιμένει κανεlς από μια τηλεόραση 

και γιατί, τέλος πόντων, έρχεται πιο κοντό 

στις απλές φορητές τηλεοράσεις που ξέρουμε. 

Το τηλεχειριστήριό της καθώς και ο χεφισμάς 

της προσομοιάζει μ' αυτόν της Thomson. Ιδια 

η διάταξη των πλήκτρων, ακριβώς Ι~ια και η 

απεικόνιση των ρυθμίσεων στην οθόνη. Η ou­
νεpyoσlo της με τους υπολογιστές μέσω της 

υποδοχής scaιt εiνοι άψΟγη, ενώ εiναι αισθητή 

η έλλειψη υποδοχής για ακοuσnκό. Η M370SM 
δεν διαθέτει επίσης ειδική είσοδο comρosi\e 

ΥΠΟΔΟΧΕΣ τιιιΗ 

Sceιt, Heaφ/lones 133.000 δρχ. 
Scart,Vιcleo ιη Audio in Heaφ/lones 130.000 δρχ. 
Sωrt,Vιdeoιn AIJ<)oin ~ιs f.!.S ΙΜΙ) 108.000 δρχ. 
Scaιt ι 15.000 δρχ. 

ROB ΨΗ8Ιλ1(0 COMPOSI'H νιοεα ΗΚΟΣ ΠΟΙΚΕΙΑ ΒΟΗetιτικΑ 

ΝΑΙ ΝΑΙ 

ΣΕ Μ ΕΡΙΚλ ΙΙΟΗlΈΜ 

ΝΑΙ (ΣΕ ΞΕΧΩΡΙΠ λ 

RCA ΒΥΣΙοΙλΤλ 

stEREO) 

~ΝΙΚΟΙ 

Π ο ΜΑΝυΑL ΤΟΥ ΥΙΙΟΛΟΓιΠΗ 

VΠAPXEI ΠΛΗΡΗΣ 

'ΧΑΡ'Ι!ΙΣΊΉΣ Ε!ΟΔΟΥ VIDEO 



για ορισμένους υπολογιστές όπως ο Sρectrυm 

και ο Commodore 64, αλλά δέχεται το σήμα 
και αυτών των υπολογιστών στην υποδοχή 

scart που έχει θέση και γιο comρosίte σήμα. 

ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ EXm ΟΜΩΣ 
ΥΠΟΨΗΣΑΣ 

Οι τηλεορόσεις-mοnίtοrs είναι μια έξυπνη 

ιδέα nau συνδυάζει την τηλεοn11Χή διοσκέδο· 
ση μ' αυτή των υπολογιστών, αλλά σίγουρο 

δεν είναι και τα καλύτερα monίtors που κυκλο· 

φορούν. Προσφέρουν μια λύση, ένα υποκατό· 

στατο σε κάποιον χρήστη που δεν σκοπεύει 

να δουλεύει με τις ώρες στον υπολογιστή του 
κολλώντας το πρόσωπό του στην οθόνη της 

τηλεόρασης. Αν θέλετε ν' ασχοληθείτε σοβαρά 

με τον προγραμματισμό, αν επιδιώκετε μια 

"στενότερη" πιο 'χοντινή' σχέση με τον υπολο· 

γιστή σας και την οθόνη του, προτιμότερο εΙ· 

ναι ένα καλό mon~or. Βέβαιο πρέπει να έχετε 

υπόψη σας ότι είτε τηλεόραση έχετε είτε 

mon~or, η πολύωρη ενασχόληση μαζί τους εί· 

ναι βλαβερή συνήθεια γιο την όρασή σας. Απ' 

την όλλη μεριά, οι τηλεορόσεις-mοnίtοrs δεν 

παύουν να είναι και τηλεοράσεις, ώστε σε μια 

ικανοποιητική σχέση τψής-πραϊόντος να μπο· 

ρείτε ν' αγοράσετε μια συσκευή με μεγαλύτερα 

φάσμα χρησιμότητας. Χρησιμοποιώντας τη με 

μέτρο σαν monίtor, δεν θα έχετε πρόβλημα. 

Μπορείτε κqλλιστα να παίξετε το παιχνiδια 

σας, να κρατήσετε τα αρχεία σας και τέλος 

πόντων θα έχεJε πάντα μια τηλεόραση, ον πο­

τέ σας περάσει η 'χομπιουτερίτιδά" σος, και 

όχι ένα monίtor παρατημένο στο πατάρι σαν 

κάποια παιδικά σας παιχνiδιο. 

ΟIΚΙΑΚΟΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣJΕΣ ΚΑΙ 
ΣΗΜΑΤΑ VIDEO 

Σ' αυτό το σημείο θα πρέπει να πούμε μερι· 

κό απαραίτητα τεχνικό στοιχεlα για το πώς 

μπορούν oc υπολογιστές να βγάλουν σήμα 
νideo στο βύσμα scart ή aυdίο ίn που · πιθανό 
· έχει η τηλεόρασή μας. Αρχικό θο πρέπει να 

διευκρινίσουμε ότι, πριν προχωρήσετε σε οποι· 

αδήποτε κατασκευή, θα πρέπει να έχετε 

οπωσδήποτε δυο πράγματα. Ποια είναι αυτό; 

Το manυal του υπολογιστή σας ανοιγμένο στη 

σελίδα που έχει το 'χάρτη' του βύσματοi; 
νίdeο (εκεί όπου θο συνδέστε το mon~or) και 

τον αντίστοιχο "χάρτη' της τηλεόρασης, αν 

πρόκειται για βύσμα SCART. Αν πρόκειται για 
βύσμα RCA (aυdio ίn) , δεν υπάρχει πρόβλημα. 

Σ:IIMA Σχήμα 1. ........................................................................... COMPOSlΠ 

~-·:., vwεo j ..................................... r'E.JJ\ΣH 

~ :OD~LλTOR ~ ~~Μλ~~~ΙΤΕ 
VJOεo ΠΑ ΖΧ SPECΠIVM 

Σχήμα 2. IIJUI Ο'ΡΒ SEGλ MASYEII. SYSΊEM 

:· ... 

I λ/Vom 

I 

JlrιUlΛE (BLUE) 

Αν ΔΕΝ έχετε κάτι απ' το δύο, θα πρέπει να 

τηλεφωνήσετε στην αντίστοιχη αντιπροσωπtα 

και να ζητήσετε το Τμήμα Serνίce. Αν τους 

εξηγήσετε τι θέλετε, μπορείτε να τους ζητήσε· 

τε φωτοτυπία του "χάρτη" ή να τους πείτε να 

σας φτιάξουν το καλώδιο πηγαίνοντός τους το 

manual του υπολογιστή. 

Υποθέτουμε λοιπόν ό·τι έχετε και τα δύο 

manυals. Η κατασκευή του καλωδίου εtναι αρ· 

κετά οπλή υπόθεση, ορκεl να έχετε τις βασι· 

κές γνώσεις και να "πιάνουν" λίγο τα χεράκια 

σας: βλέπετε στο manυal του υπολογιστή σε 

ποιο ποδαράκι του βύσματος βγαίνει το σήμα 

για το κόκκινο χpωμα (RED) και το οδηγείτε 

στο ποδαράκι του βύσμα~ος της τηλεόρασης 

που παίρνει το σήμα για το RED. Το ίδιο κάνε· 
τε και γιο τα υπόλοιπα χρώματα (GREEN, 
BLUE) καθώς και για τη γείωση (GND) και τα 

σήματα H·SγNCH και V·SYNCH. Αυτή η σύν· 
δεση θα γiνει στην περίπτωση που ο υπολογι· 

ατής βγάζει σήμα RGB και η τηλεόραση έχει 
βύσμα scart και δέχεται σήμα RGB (οι περισ· 

σότερες τηλεοράσεις δέχονται) . Οσο για τον 

ήχο, κι αυτός πηγαίνει σε ποδαράκια του scart. 
Τώρα, τα πράγματα είναι απλούστερα, αν ο 

RF 
om 

AC 
Α.DλΡΊ'ΟR 

... 

υπολογιστής βγάζει σήμα comρosίte νίdeο και 

η τηλεόραση το δέχεται είτε στο scart, είτε σε 
άλλο RCA βύσμα (όπως π.χ. η SΟΝγ και η 

GRUNDIG που παρουσιάζουμε). Εδώ έχετε να 
φτιάξετε δύο μόνο καλώδια: ένα για την εικό· 

να και ένα για τον ήχο. Συνδέετε το σήμα 

νίdeο ουt του υπολογιστή στο ποδαράκι 

comρosite νίdeο ίn του scart της τηλεόρασης ή 
στο βύσμα νίdeο ίn. Το ίδιο κάνετε και με τον 

ήχο, ενώ ΦΥΣΙΚΑ δεν θα πρέπει να ξεχάσετε 

να βάλετε και στο δύο καλώδια γείωση (GND). 
Αυτά εν ολίγοις. Στο πινακάκι που δήμοσιεό­

ουμε μπορείτε να βρεtτε πληροφορίες για 

τους κυριότερους οικιακούς υπολογιάτtς. Θα 
πρέπει να σταθούμε στην περίπτωση του ΖΧ 

Sρectrum 48/48+. Οι δυο αυτοί υπολογιστές 

βγάζουν σήμα comρosite νίdeο που μπορεlτε 

να το πάρετε από το RF Modυlator που υπόρ· 

χει μέσα στον υπολογιστή. Είναι εκείνο όπου 

συνδέετε την κεραία της τηλεόρασης και 

υπάρχει επάνω αριστερό στην πλακέτα του μη· 

χανήματος. Σχηματικό διάγραμμα για την κατα· 

σκευή μπορείτε να βρεtτε στο σχήμα 1. Αυτό 
και καλή τύχη. 

• 



·. 

ΠΟΛΕΜΟΣ 
ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Από τη στιγμή που ο άνθρωπος πέταξε την πρώτη πέτρα σε συνάνθρωπό του, γεννήθηκε ο 

πόλεμος. Σε πολλούς λαούς ο πόλεμος θεοποιήθηκε και aποτέλεσε σημείο κρίσης και αναφοράς. 
Υμνήθηκε aπό πολλούς και τον καταράστηκαν άλλοι τόσοι. Ποτέ όμως, μέχρι σήμερα, δεν ήταν 

πιο επίκαιρο το όνομα Τηλέμαχος: aυτός που μάχεται από μακριά. 

π 
ολύ λίγο έχει αλλάξει η ουσία του 

πολέμου από την προϊστορία μέχρι 

σήμερα. Οι κανόνες του παιχνιδιού 

παραμένουν οι ίδιοι, τόσο στην άμυ­

να όσο και στην επίθεση, αν και η μέθοδος 

εφαρμογής τους διαφέρει Ο πόλεμος έχει 

πλέον μεταμορφωθεί σε επιστήμη, καθώς χρη­

σιμοποιεί όλες τις άλλες επιστήμες για να επι· 

βάλλει το σκοπό του. 

Επειδή σε μια πολεμική σύρραξη εκείνος 

που διαθέτει τα πιο σύγχρονο μέσα είναι συνή· 

θως και ο νικητής, ο επιρρεπής σε 

λάθη ανθρώπινος παράγοντας υπο· 

βοηθόται πλέον κατά πολύ από τα 

τελευταίο επιτεύγματα της τεχνολο­

γίας. 

Βέβαιο, δεν αληθεύει πως 

ανεπruγμένη χώρα διαθέτει και στρα-

τεύματα εξοπλισμένα πλήρως με συ· 

σκευές σαν αυτές που 

στις "Επικίνδυνες Αποστολές". 

προορίζονται για μικρές σε αριθμό 

επίλεκτες ομάδες, που ειδικεύονται 

σε δολιοφθορές και αποστολές ειδι· 

κού τύπου. Ο μέσος στρατιώτης σί· 

γουρα δεν διαθέτει πυροβόλα Ιazer 

και ατομικούς προωθητήρες (jetρack). 

Μία από τις πρώτες εφαρμογές 

της τεχνολογiας στον πόλεμο ήταν 

η κωδΙκοποίηση I αποκωδικοποίηση 
μηνυμάτων, καθώς και η υποκλοπή 

τους. Ο υπολογισμός των βολών του 

πυροβολικού aπό ειδικά 

ήρθε λίγο αργότερα. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: θΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

Εκεί που πραγματικά υπάρχει σημαντική αλ­

λαγή είναι στον τομέα των ενδοεπικοινωνιών, 

της παρακολαύθησης ταυ αντιπάλου, της 

πλοήγησης, καθώς κοι της καταστροφής εχθρι· 

κών στόχων από α11όσταση. Ο πόλεμος έχει 

γίνει πλέον hί-tech. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣ1ΈΣ 

Σίγουρα οι υπολογιστές αποτελούν το μαγι­

κό χέρι που ανοίγει το θανατηφόρο κουτί της 

Πανδώρας. Τα αυτόνομα και ημιαυτόνομα ηλε­

κτρονικό κυκλώματα των πυραύλων μπορούν 

πλέον να σκέφτονται Η έκφραση "είσαι βλήμα' 

δεν ισχύει πλέον. Οι πύραυλοι διαθέτουν ικα­

νότητες τέτοιες που τους επιτρέπουν να αυ­

τοδιορθώνουν την πορεία τους προς το στόχο 

και να επιλέγουν το συντομότερο δρόμο. Ξέ· 

ρουν να ανιχνεύουν τον εχθρό και να το δια· 

κρίνουν aπό τις φιλικές δυνάμεις. Κατό τη δια­

δρομή τους προς το στόχο μπορούν να απο­

στέλλουν φωτογραφικό υλικό, αναλαμβάνοντας 

το ρόλο του κατασκόπου κο· 



φών εργοσrοσίων παραγωγής τους. Οι ενδοε­

πικοινωνiες του Ο\11\Πάλου υηοllλί:mοντοι, 

οποκωδικοπσcούντοι, αξιολογούνται και οξιο­

πσcούνται. 

ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

Κλοσικ~ περίπτωση εφαρμογής της Πληρο­

φορικής οποτελεί το πυροβολικό, λόγω των 

ιδtοiτερων απαιτήσεων σε υπολογισμούς και 

ταχύτητα. Σε πραγματικές συνθήκες πάρα 

πολλοi πcφάγοντες εηηpεόζουν την τροχιά 

ενός ~μοτος, όπως η δtοφορά ~έτρου, 

το γεωγραφικό ηλότος, το μετεωρολογικά δε­

δομένο (όνεμος, θερμοκροοiο, υγρασία). Λόγω 

της πληθώρας των τύπων βλημάτων και mιρο­

βόλων όπλων, και με τον ονθρώmνο παράγο­

ντα να συμβάλλει στο συνολικό σφόλμο, 01 βο­
λές αποτέλεσαν την πρώτη εφαρμογή ηλε­

κτρονΙΙ<ού υπολογιστή. Ετσι, ο Η/Υ ΜΑΑΚ Ι , 

που χρησψοποιήθηκε οπό το 1945 ως το 1959, 
είχε ως αποκλειστική μέριμνά του την επίλυση 

προβλημότων βολλισtΙΧ~ς. Ανάλογο προβλήμα­

τα επιλύονται και σης βαλές εδόφους (όλμοι), 

καθώς και από τη θόλοοοα και τον οέρο. Οι 

υπολογιστές των πλοίων και των αεροπλάνων 

ηρtπει, εκτός των άλλων, να λαμβάνουν υπό-

1/Jl τους και τη οχεtΙΧή πορεlο πυροβόλου και 

στόχου, διότι κινούνται και το δύο. Ετοι, στο 

πρόβλημα εισάγονται νtες παράμετροι που 

αφορούν την ταχύτητα και πορεία των δύο 

σκαφών, τους πιθανούς ελιγμούς κ.λπ. 

Σ.Α.Ο.Σ. 

Πρόκειται γιο τα Συσ-τήματα Αυτοπροστα­

σίας Οπλικών Συστημάτων. Αυτό είναι αυτομα­

τοποιημένο πληροφοριακό συστήματα, με σκο­

πό να ενημερώνουν έγκαιρο και σε πραγματικό 

χρόνο (real tιme) τους χρήστες τους, ώστε 

εκείνα να εmτελούν με αιφiβεια και ασφάλεια 

την οποσrαλή τους. 

Τα Σ.Α.Ο.Σ . αποτελούνται κυρίως από ένα 

πλήθος αισθητήρων (sensoιs), όπως είναι τα 

radar και οι δέκτες πολλαπλών συχνο-τήτων. 
Αυτά το αισθη-τήριο μέσο συνδέονται με έναν 

Η/Υ και αποτελούν έτσι ένα ολοκληρωμένο αυ­

τόνομο σύστημα. 

Τ ο μέσο αυτό οισθόνοντοι την ηλεκτρομα­

γνητική ενέργεια που προσκρούει στο οπλικό 

σύστημα, την αναλύουν και παρέχουν ηληρο­

φορiες όπως: 

- Συχνότητα εκπσμπ~ς και διεύθυνσή της 
-Περιοδικότητα και διάρκειά της 

- Ισχύ και χαροκτηριστικό σήματος κ.λπ 

Ο υπολογιστής λαμβάνει τις παραπάνω πλη­

ροφορίες και διαρκώς τις επεξεργάζεται και 

τις συοχετlζει με άλλες που διαθέτει αποθη­

κευμένες οε μια τράπεζα εξειδικευμένων πλη­

ροφοριών. Το προιόν της αδιάκοπης αυΊής 

επεξεργασιας παρέχεται στο χρήστη του οπλι­

κού οuσΊήματος και τον προειδοπΟiεί ανάλογα. 

Σ.Δ.Ε.Π. 

Τα συστήματα Δισίιι.ησης, Ελέγχου και Πλη­

ροφοριών εlναι οuταματοποcημtνα πληροφορια­

κά συστήματα με 011οπό τη διεΙJΙ(όλυνση της 

δtσίιι.ησης, του ελέγχου και των επικοινωνiων 

των ενόπλων δυνάμεων και επομένως την αύ­

ξηση τόσο της ετοιμότητας όσο και της επι­

χειρησιακής ικανότητός τους. 

Με την καθιέρωση της χρήσης Η/Υ στις 

ένοπλες δυνάμεις. το Σ.Δ.Ε.Π.αποτελούν πλέ­

ον μέρος του οπλικού συσ-τήματος κάθε χώ­

ρας που επιθυμεί τη διαφι)ίλαξη των συνόρων 

της. Χαρακτηρίζονται μάλιστα ως "άκρως 

απόρρητα", αφού σε αυτό συγκεντρώνεται το 

σύνολο των επιχειρησιακών σχεδίων και αποτε­

λούν την αποθήκη των διαταγών που πρέπει 

να εκτελεσθοιίν, όποτε υηόρξει ανάγκη εφαρ­

μογής οποιουδήποτε σχεδίου αμύνης. 

Το Σ.Δ.Ε.Π.είνοι συσ-τήματα Η/Υ συνδεδεμέ­

νων τόσο μεταξύ τους, όσο και με ηλεκτρονι­

κούς αισθη-τήρες (π.χ. radar) που έχουν ικα­
νότητες ανίχνευσης μεγάλου βάθους στην πε­

ριοχή ελέγχου τους, καθώς και με οπλικά συ­

στήματα εγκατεστημένο σε διάφορες οπλικές 

μονάδες. Στους υπολογιστές αυτούς δίνονται 

προς αποθήκευση πολλά στοιχείο, τα περισσό­

τερο από το οποιο χαρακτηρίζονται απόρρητο. 

Τέτοιο στοιχεία μπορεί να ειναι: 

- Χαρακτηριστικό αναγνώρισης φιλικών α\11\-
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κεψtνων, όπως Ο&ροοl\όφη, πλοiα, βλήματα, 

πύραυλοι κ.λπ. 

- Σχέδιο ανάπτυξης σχηματισμών, γιο την 

αντιμετώπιση κάθε δραστηριότητας ανάλογα με 

το είδος. τη μορφή, την κατεύθυνση και την 

ταχύτητα δράσης της, με ταυτόχρονο προσδιο­

ρισμό των υπευθύνων γιο την αντιμετώπισή 

της. 

- Στρατηγικό σχέδιο σε περιπτώσεις εχθρι­

κών προσβολών. όπως ποιες αεροπορικές και 

ναυτικές μονάδες θα κινηθούν, ποιους στό­

χους θα προσβάλουν. 

- Αρχεlο των αποθηκών υλικού πολέμου 

(όπλα, αεροπλόνο, πλοίο, βόσεις, πυρομαχικό 

κ.λπ.) . 

-Αρχεiα ανταλλακτικών, κουσψων, προσωπι­

κού, χειριστών. 

- Αρχεtα εφέδρων διαφόρων όπλων και ειδι­
κεύσεων. 

-Ακριβείς θέσεις μονάδων αέρος, θαλάσσης, 

ξηρός, με δυνατότητα όμεσου εντοπισμού της 

θέσης κινουμένων μονόδων ανά πόσα στιγμή. 

- Αρχεία ονομάτων και διευθύνσεων μάχιμου 

προσωπικού. Ετσι, το συστήματα αυτό, όντας 

κατάλληλο και έγκαιρο προγραμματισμένο, 

ενεργούν αυτόματο, χωρίς ανθρώmνες πα.ρεμ­

βαλtς στις ζωτικές διεργασίες τους. Με αυτό 

τον τρόπο κατορθώνουν την επίτευξη των 

ακολούθων στόχων: 

- Επισημαίνουν, εντοπίζουν και χαρακτηρί­

ζουν τη μορφή, το είδος, το μέγεθος, την 

ένταση και την κατεύθυνση κάθε δραστηριότη­

τος, οπουδήποτε αυΊή εκδηλωθεί και υπολογί­

ζουν την ταχύτητα ανάπτυξης κάθε εχθρικ~ς ή 

φιλικής δύναμης. 

- Δlνουν εντολές γιο την εκτέλεση όλων 

των δραστηριο-τήτων που πρέπε.ι να αναπτυ­

χθούν στον otρa, τη θάλασσα και την ξηρό, 

γιο την οντψετώπιση οποιοσδήποτε απειλής σε 

μηδενικό χρόνο. 

- Μεταβlβόζουν και συντονiζουν αυτόματο 

και ακαριαtο τις εντολές που πρέπει να εκτελε­

σθούν γιο την εξουδετέρωση της απειλής, σε 

πολλούς ταυτόχρονο αποδέκτες, 01 οποi01 

μπορεί να απέχουν πολύ μεταξύ τους. Με τον 

τρόπο αυτό, η αντiδραση στην απειλή είναι τα­

χύτατη, μαζική, αποτελεσματική, έγκαιρη και 

συντονισμένη μεταξύ κλιμακίων και όπλων 

(στρατός - αεροποριο - πεζικό). 

- Προβλέπουν ενολλακηκtς λύσεις και επι­
λογές που μπορούν να εφαρμοσθούν ανάλογο 

με την έκβαση των επιχειρήσεων ή την εμφά­

νιση οποιουδήποτε aπροόπτου. Φροντiζουν 

έτσι ώστε να δώσουν ης κατάλληλες γιο κάθε 



rιερlmωση οδη'(Ιι:ς και εντολές για την καλύτε­

ρη αξιοπο!ηση του προσφερόμενου έμ!μJχου 

και άψυχου υλU<ού. 

- Γνωρlζουν ονό πόσα σπγμή τον αριθμό, 
τον τύπο και την ακριβή θέση όλων των οπλι· 

κών συστημάτων που εtναι σε κατάσταση ετοι­
μότητας ή υπό συντήρηση/επισκευή, έτσι ώστε 
να κινητοποιηθούν προγρομματιομένα αυτά 

που μπορούν να κινητοποιηθούν. 

- Διατηρούν σε πολύ υψηλό επίπεδο το δεl­
κτη ετοψότητας, η oπota ενισχύει το φρόνημα 
και αποκλdει τον αιφνιδιασμό. 

ΠΡΟΣΟΜΟΙΩτΕΣ 

Ετσι λέγονται στα ελληVΙΙ<ό οι simυlators. Οι 
σύγχρονοι προσομοιωτές ειψεταλλεύοντοι 

τους ηλεκτρονικοιίς υπολογιστές και τις U<ανό­
τητες που εκεlνοι διαθέτουν. ΕιδU<ότερο, οι 
πολεμικά προσομοιωτές (combat simυlators) 

φέρνουν κυριολεκτΙΙ<ό το πεδtο της μάχης μέ­
σα σε μια alθουσα επιχειρήσεων. 

Οι προσομοιωτές αποτελούνται από δύο 
διακριτά μέρη: τα ηλεκτρονικό και το μηχανικό. 

Το ηλεκτροVU<ό μέρη εtνοι ο κεντρικός επεξερ­
γαστής με τις μνήμες του (κύριες και βοηθητι­

κές) και τους αισθητήρες. Το μηχαVU<ά μέρη 
αναλc:ψβόνουν να μετατρέψουν τις nληροφο­
ρ{ες που δlνεc ο ηλεκτρονικός υπολογιστής σε 

μηχοVU<ές κινήσεις του εξομοιωτή, όπως κρο­
δοομούς, περιστροφές κ.λπ. 

Συνήθως χρησψοποιούντοι στην εκπαtδευση 
του προσωπΙΙ<ού διαφόρων όπλων και ειδικοτή­
των. Ετm, υπάρχουν προσομοιωτές αεροσκα­

φών, πλοlων, οχημάτων μεταφοράς προσωπι­
κο~ και εφοδlων, καθώς και τανκ. Ο εκποιδευ· 

όμενος μοθοlνει να χειρlζεται το όχημα που 
πρόκειται να αναλάβει, υπό την επtβλεψη του 

εκπαιδευτή. 

θρ(σκετοι με αυτό τον τρόπ~ οvτψtτωπος 
με το εμπόδιο και τις δυοκολ!ες του nρογμοπ­

κού όπλου και μαθαtνει τα μιισtU<ό του. Ολα 

αυτό χωρ(ς να διακινδυνεύει η ζωή του, αλλά 

και το Ιδιο το όχημα που στοιχtζει αρκετό στο 
φορολογούμενο πολlτη. Ot προσομοιωτές κο­
στiζουν αρκετές φορές περισσότερο οπό το 

πραγματικό όχημα ή όπλο, αλλά καθώς δεν 
διατρέχουν τον κlνδυνο να καταστραφούν στη 

μόχη, ξεχρεώνονται με την προσφορά τους 
πολύ γρήγορο. Επιπλέον, δΙαθέτουν μια πλη­

θώρα πολεμικών σεναρlων και καταστάσεων 
τις οποlι:ς καλεlται να αντιμετωπίσει ο εκπαι­
δευόμενος. Σε προγματι.<tς συνθήκες θα tπρε· 

πε κόπαος να ήταν βετεράνος πολλών πολε-

μU<ών εmχεφftσεων για να aποκτήσει παρόμοια 
πεlρο.. 

Τελευταlα λέξη της τεχνολογίας αποτελεl 
το σύστημα Cybersρace ή πλαστής πραγματι­
κότητας. Ο εκπαιδευόμενος μπόρεl πλέον να 

διεισδύσει μέσα σε ένα πεδίο μάχης, ακριβώς 
σαν να βρισκόταν εκεl στην πραγματικότητα. 

Αισθητήρες στρατηγικό τοποθετημένοι του δΙ­
νουν πληροφορlι:ς ανάλογα με τα τεκταινόμε­

να - ή μάλλον, ανάλογα με αυτά που υποτίθε­
ται όπ συμβαtνουν. 

Με αυτό τον τρόπο, ο εκπαιδwόμενος 

στρατιώτης γνωρlζει και αισθάνεται πόνο, κού­
ραση κ01 παντός είδους συναiαθημα που έχει 

aχtση με τις ενέργειές του. Ακούγεται σαν 
εmστημονική φαντασία, αλλό είναι - πλαστή -
πραγμαΙΙΚότητα. 

ΡΟΜΠΟΥ ΣτΗ ΜΑΧΗ 

Η νέα τεχνολογtα των ηλεκτρονικών μπορεl 

να χρησψαποιηθεt στο πεδtο της μάχης, ώστε 
να αυξηθεt η αποτελεοματικότητα των αερο­
σκαφών, των πλοtων και των αρμάτων, χωρtς 

να εtναι απαραtτητη η παρουσία ανθρώπου. 
Arthυr Clark; Μάλλον όΧΙ. Στα μέσο της δεκοε­

τiος που διονύοψε η έρευνα θα αποφέρει 
τους καρποιίς της. Πολύ σύντομο θα εlνοι δυ­
νατή η προσθήκη νέων σταχεtων στους ηλε­

κτροVU<οιίς υπολογιστές των σκαφών αυτών, 
ώστε να ουξηθεt η U<ονότητά τους και να μειω­

θεt στο ελάχιστο η εξι\4)τησή τους από τον αν­
θρώmνο παράγοντα. 

Ε να οπό το προβλήματα που οvπμετωπlζουν 
οι τεχνικοt των ηλεκτρονικών και της ρομποτι­
κής εlνοι το δ~σπιστο βλέμμα με το οποlο 

ονπμετωrτlζουν οι αξιωματούχοι aυτές τις νέες 
ιδέες. Ακόμη και στην Αμερική, τα λεγόμενα 

"γεράκια' του Πενταγώνου πραπμούν τα παρα­
δοσιακό οπλικό συστήματα ουγκριπκά με τα 
νέο προίόvτο της έρευνας επάνω σπς τηλεm­

κανωνlις, τους ηλεκτροVΙΙ<οιίς υπολογιστές 

και τη ρομποτική. Ετσι, ο στρατός των ΗΠΑ, 

ον και υιοθέτησε αμέσως τις δορυφορΙΧές επι­
κοινωνlι:ς και τη λήψη εU<όνων και πληροφο­
ριών για μακρινές περιοχές με τη χρήση κατα­

σκοπευΙΙΚών δορυφόρων, δεtχνει έντονη απρο­

θυμtα για μη επανδρωμένα οπλικά συστήματα, 
ικανό να ενεργούν χωρtς την εποπτεtα ανθρώ· 
πων. 

ΑΞΙΟΠΙΣ11Α - ΛΣΦΑΛΙΙΑ 

Με μεγαλύτερη έμφαση από οπουδήποτε 

αλλού μπαtνει εδώ το θέμα της οξιοπιστiας. Με 
λ!γα λόγιο, πόσο σίγουρο είναι όπ οι υπολοyι· 

στές και τα προγράμματά τους λειτουργούν 
καλό και δlνουν σωστό αποτελέσματα. Αυτό το 

ερώτημα ενδιαφέρει άμεσα όλο τον κόσμο. Με 
την τεράστια καταστροφική ισχύ των σημερι· 

νών - συμβατικών και πυρηνικών - όπλων, μια 
πυροδότηση που έχει προκληθεί από μια λαν­
θοομtvη εντολή του ηλεκτροVΙΙ<ού υπολογιστή, 

θα οδηγήσει σε απρόβλεπτες εξελίξεις και όχι 

μόνο σε τοπιι<ό επiπεδο. Ηδη έχουν αναφερθεt 
λανθασμένοι συναγερμοl σε rιυρηνικtς εγ~αια· 

στάσεις οπό λόθος. Τα προγράμματα των ηλε­
κτραVΙΙ<ών υπολογιστών, όσο και να έχουν 

ελεyχθεi, πφtχουν λάθη. Ακόμη και ένα νέο 
σύστημα της NASA για το διαστημΙΧό λεωφο­
ρείο, δεν μπορεl να είναι αλάνθαστο. Το γεγο­

νός aυτό κάνει την πλειοψηφία των επιστημό­
νων να οντιτlθενται στο λεγόμενο πρόγραμμα 

•πόλεμος των Αστρων". 

Ο προγραμματισμός ενός συστήματος δια· 
στημικής άμυνας θα ήταν εξοιρετιι<ό περίπλο· 

κος κοι επιρεπής σε σφάλματα λογισμικού. Ο 

συντονιομός ΧΙλιάδων αισθητηρlων μέσων και 
αvπδορυφοριχών όπλων απαιτεί ένα δlκτυα 
ισχυρότατων ηλεκτραVΙΙ<ών υπολογιστών, ικανό 

να ανιχνεύσει περ(που 30.000 πυρηVU<ές κεφο· 
λές. θο πρέπει να κατανέμει όπλα που θα πς 
καταστρέφουν, ενώ ταυτόχρονα ν(Ν(οταγρόφει 

τον αριθμό αυτών που δεν έγινε δυνατό να 
καταστραφούν. Το όλο σύστημα rτρέπει εn!σης 

να μπορεl να ξεχωρtζει τις πραγμαnκές πυρη­
νικές κεφαλές από το πολλαπλόσιά τους πα­

ραπλανητικό ομοιώματα. Ακόμη, θα πρέπει να 
εtναι ικανό να αντέξει σε επίθεση, διότι οι υπο­
λογιστές που ελέγχουν το σύστημα αποτελούν 

mθονούς πρωτεύοντες στόχους του αντιπά­
λου. 

FALSEALARM 

Τα υπερούγχρονα αεροσκάφη τύπου F -16 
αποτελούν αιχμή της πολεμU<ής μηχανής aριιε­

τών κρατών. Ομως, αν κάποιο από αυτό δια­
σχlσει τη νοητή γραμμή του ισημερινού, τότε 
το πρόγραμμα πλοήγησης κυριολεκΙΙΚά τρελαl­

νεται και το αεροσκάφος πετάει ανάποδο. 
Φάρσα του προγραμματιστή ή οικτρό λάθος; 

Τον Οκτώβριο του 1960, αποφύγαμε έναν 
τρίτο παγκόσμιο πόλεμο από λάθος υπολογι· 

στή, για πρώτη αλλά όχι για τελευταίο φορό. 
Το δtκτυο Η/Υ του ΝΑΤΟ μπήκε σε φάση συνα· 
γερμού, ενημερώνοντας το Λευκό Οtκο πως οι 

ΗΠΑ δέχονταν επίθεση από Σοβιεπκούς nu-



ραuλους. Τα συστήματα έδιναν πιθα· IW~~!Iil!!lifg:g~~;--------~ 

νότητες λάθους 0.01 %. 

τρόπο ασφαλή, διότι θα γlνεται ταυτόχρονη 

κρυπτογράφηση I αποκρυπτογράφηση των 
εισερχομένων εντολών. Ευτυχώς, εκεlνη την εποχή 01 οπο· 

φάσεις παlρνοντον με αρκετή χροVΙΧή 

καθυστέρηση. Τελικό, επρόκειτο για 

τη Σtλήνη που ονtmλι:, τρελαlνο­

ντας τα radar του ΝΑΤΟ. 
Το Νοtμj!ριο του 1979, ό,τι συνtpη 

στο φtλμ "flαιχνiδιο πολtμοtf συνέβη 

και στην πραγματικότητα. Ενο πολι) 

σοβaρό πρόγραμμα προσομοlωσης πο­

λέμου τροφοδοτήθηκε στους υπολογι· 

στές του θορειοατλαντικου Συμφώνου. 

Αυτό τα δοιιψοστικό στοtχεlα τρα· 

φοδοτοUνται συχνά για να ελεγχθοUν 

τα ωστfιιατα συναyερμού. παίζοντας 

δηλαδή πολεμlι<ό σενάρΙο ενοντιο 

στον υπολογιστή. Δυστυχώς, το σ(ι. 

στημο συνδέθηκε κατά λάθος με το 

αληθινό οοστημα συναγερμοu και γιο 

έξι κρlσιμα λεπτό το ΝΑΤΟ βρισκόταν 

αντψέτωπο με μια μοζΙJ(ή Σοβιετική 

εηiθεση. 

Τον ΙούνΙο του 1980, στη 1:26 το πρωl, το 

υnοστρατηγεlο της Νεμnρόο~α εlδε στις οθόνες 

του υπολογιστή να εμφανίζονται δύο πύραυλΟI, 

εκτοξευμένοι από Σοβιετικά υnοβρύχ1α. Μόλις 20 
δευτερόλεmα αργότερα εμφανiστηχαν τέσσερις 

ακόμη πύραυλοι. τέσσερα λεπτό μετά εντοπlστη· 

καν Σοβιετικοl διηπειρωτικοl πύραυλοι να κατευ· 

θUνονται προς τον ομερικανΙJ(ό εναέριο χώρο. 

Οι υπολογιστές του Πενταγώνου επιβεβοlωοαν 

την επlθεση. Τα βομβαρδιστικό 8·52 ετοψόστη· 
καν, το σκεπάσματα από τα σιλό των ΝΑΤΟΙJ(cίιν 

βάσεων εκτοξtύοεων τραβήχτηκαν και οι σειρή· 

νες του συναyερμού προειδοποιούσαν γιο εmκεl· 

μενη πυρηνική επlθεση. Παρόλο που η επlθεση 

δεν έδειχνε να ακολουθεί μια 'λογΙJ(ή' TOKTIJ(ή, 

το γενικό επιτελεlο αεροπορlας ανέλαβε το συ· 

ντονισμό των δυνόjιεων αντιπερισπασμού. 

Μετά από έξι λεπτό οι οθόνες των υπολογι· 

ατών άρχισαν να δεtχνουν aνόητες πληρσφο· 

ρlες, που στη συνέχεια εξαφανiστηχαν. Ολο 

tδειχναν να έχουν ηρεμήσει, όμως μετά από 

τρεις μtρες συνέβη, και πόλι, αφβιί)ς το Ιδιο. 

Ξανά συναγερμός γιο τις ένοπλες δυνάμεις. Τε· 

λικό, υπαlτιος γιο όλο αυτό ήταν tνα κοινό τσιπ 

74175 στον κεντρΙJ(ό υπολογιστή που ξαφνικό 
οπσφόmσε να 'τρελαθεt', γεμlζοντας τις μνήμες 

με λανθασμένο στοιχείο, πριν καταστραφεl τελι· 

κό. 

Πιο πρόσφατα, στον πόλεμο των Φώλκλαντς 

το 1982, το σύστημα nροστασiας του αγγλικού 
θωρηκτού Σtφφcλντ ανίχνεοοε έναν πύραυλο 

Exoset που κατευθυνόταν εναντίον του, αλλά 

τον θεώρησε φtλικό και δεν ενεργοποίησε τα 

σμννηχά συστήματα. Από το λάθος αυτό του 

υτιολογιστή χάθηκαν 80 άνθρωποι. 
Τέλος, το 1988 στον ΠερσΙJ(ό κόλπο, το αμε· 

ρΙJ(ΟνΙJ(ό σύστημα προειδοποΊησης Aegis θεώρησε 
ένα Ιρανικό Airbυs της πολιτικής αεροπορίας ως 

ένα F·14 Tomcat, με αποτέλεσμα οι 300 επιβό· 
τες του να βρουν τραγικό θάνατο. 

ΠΡΛΠΩΥΗΣ ΤΟΥ 
ΜΙΜΟΝ1ΌΣ 

Οι Αμεριχανο! και οι Αγγλοι ερευνητές εκπο­

νοUν μελέτες για το τι πρέπει να μεταφέρει ο 

στρατιώτης του 2000. Με μια πρώτη ματιά το 

σχέδιό τους μοιάζουν να βγήκαν από ταινtες 

επιστημονΙJ(ής φαντασtας. Ομως, αυτή η μελλο· 

ντική tΙJ(όνα και ο εξοπλισμός έχουν ήδη δραμο· 

λoyηed. 

Καθώς η κ/ψοκα αλοιW\ρωσης των ηλειιτρο­

VΙΧcίιν κυκλωμάτων ολοένα μεγαλcίινει • δηλαδή 
όλα γίνονται σε σμlιφυνση · ο μελλοντιχός πολε· 
μιστής θα μεταφέρει μαζl του 100 Megabytes 

μνήμης και μεγάλο αριθμό εξειδΙJ(ευμένων και τα· 

χιίτατων επεξεργαστών. Ολες οι εντολtς εισό· 

δου προς το στρατιώτη θ01 μεταδίδονται οκου· 

στικά, σuμnεριλαμβονομένων και ειδιχών σημό· 

των για την ενεργοποίηση του εξοπλισμού. Η 

εmκοινωνiα με τα κέντρα διοlχησης θα γίνεται 

ταχϋτατα μέσω του ηλεκτρονιχού υτιολογιστή, με 

Το κράνος θα είναι εξοπλισμένο με ένα 

μικρόφωνο για την επικανωνtα και τις εντο· 

λtς εισόδου. θα υπάρχουν εn!σης αναλυ­

τές αιόνας για την εmσήμανση στόχων, 

~όμα και σε απόλυτο σκοτόδι, με τη βοή· 

θειο αισθητήρων υτιερ(ιθρων. 

Γ υροΟ)(οmκόί ιrrαθtρόΠΟIJ1Τές lazer θα 
κοθιστοιίν τη σκόπευση πολύ ειίκολη και 

την αποtελεσμοτιχότητα του κτυnήμαtος 

πλήρη. Αισθητήρες ήχου θα προσφέρουν 

κάλυψη από όλες τις πλευρές, ενω όργανα 

ανάλυσης του ήχου θα δίνουν τη δυνατό τη· 

τα για την τουτοποlηση στόχων εξετάζο­

ντας την ~ουοτική τους οψπεριφαρό. 

Πληροφορίες από τους αισθητήρες και 

τον υπολογιστή θα μποροιίν να επικαλ(ι. 

πτουν την εξωτερΙJ(ή όραση, με τη βοήθεια 

οθόνης υψηλής ευκρίνειας, ενσωματωμένης 

στο χρόνος. Το γενικού σκοπού όπλο του 

στρατιώτη θα πυροδοτεlτοι κατά βοι)ληση ή 

ανάλογα με της πληρσφορlι:ς της οθόνης. Σαν 

να μην έφταναν όλα αυτά, δύο κόθετα τοποθε· 

τημtνοι οτην πλάτη πύραυλοι θα nροσφέρουν 

οντιαεραποριχή και aντιαρματική nροσταοiο. 

ΠΟΛΕΜΟΣ ΚΛΙΙΙΡΗΝΗ 

Είναι προφανές πως οι σημερινές, αλλό και οι 

άμεσα μελλοντικές, δυνατότητες ενός στροτεύ· 

ματος διαφέρουν σημαντιχό οπό τις οικεlες 

προς εμάς αφηγήσεις των πατεράδων και ποπ· 

πούδων μας για τον πόλεμο. Ot συνtnειες ενός 

πολtμου με τα σημερινό μέσα, ακόμα και με τα 

συμβατικό, είναι ανυnολόγιστες. 

Οπως ήδη δεlχνουν οι πρώτες μέρες της 

σύρραξης στον Περσικό κόλπο, τα σιίγχρονα αυ­

τό μtσα πρόκειται να χρησψοποιηθοιίν. Επιτυ· 

χής θεωρεlται η μέχρι τώρα χρήση των αντιβαλ· 

λlστικών πυραUλων Patriot. οι οπο!οι αυτοδιορθώ· 

νουν την πορεtα τους και καταστρέφουν έγκαιρα 

τους ειοβολεlς nυραUλους. τ α ηλεκτροVΙJ(ό αντi· 

μετρα αχρηστειίουν τα αντiπαλα radar και καθι· 

στοιίν τις εmδρομές mo εmτυχεlς. Αν και οι 

πρόγονοΙ μας θεοπο!ησαν τον πόλεμο, έδειχναν 

κάθε φορά μετό την έκβασή του να μετανιώνουν 

για τα αποτελέσματα που οι Ιδιοι προκάλεσαν. 

Σύμφωνα με τη μυθολογία, α θεοl του Ολu· 

μπου παρακολουθούσαν και καθοδηγοιίοον από 

ψηλό τις μάχες του τ ρωιχού Πολέμου, δρώντας 

ο καθένας για τα διχό του σψφέροντα. Με μια 

μεγάλη όμως διαφορά: ήταν αθόνατοι. ι 
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ΤΗΛ. (081) 242 503 



LECEND OF 
FAERCHAIL 

Γιο το μηνο αυτό έχουμε ένα 

role playίng παιχνίδι που αντι­

στέκεται επlμονο σε οποιοδή­

ποτε πνεuμσ προόδου και εξέ­

λιξης. Ενο game που στηρlζε­

τοι στο κλασικό πρότυπο των 

RPGs, aποζημιώνοντας τον 

παlκτη για την έλλειψη "μο­

ντέρνων" στοιχεΙων στο 

gameplay με πλούσια πλοκή 

και όφθονη δρόση. Γιατί το 

Legend οΙ Faerghaίl είναι ένα 

κλασικό role playlng και το 

κλασικό δεν χόνει ποτέ την 

οξlο του. 

λες οι εταιρlες που 

ο 
αποτελοuν το χώρο 
των RPGs προσπα­

θούν αυτόν τον_καιρό 

να εντυπωσιασοuν. 

Νέες βελτιωμένες τεχνικές, 

νέο στυλ στο gameplay ... σε 
γενικές γραμμές όλα δεlχνουν 

να aπομακρύνονται aπό τα 

πρότυπα των Fantasy, Ultίma 
και Bard's Tale. Ή σχεδόν 

όλα. Γιατί το τελευταίο παιχνί­

δι της Raιnbow Arts μας τα 

χάλασε, δεν ακολουθεί τον 

κovova. Το παιχνίδι με το πε­

ρίεργο όνομα Legend οΙ 

F aerghaιl είνοι στην πραγματι­

κότητα ένα "πληθωρικό" 

Bard's Τ ale, ένα game·μaμoύθ 
τεσσάρων δισκετών, το οποίο 

υπόσχεται να σας "χορτάσει" 

με περιπέτειες , γρίφους και 

δρόaη. Οπως καταλαβαίνετε, 

η παρουσία δύο dιsk drινes 

στον GT και στην Amιga είναι 

πια όχι πολυτέλεια, αλλά ανό­

γκη. Επlσης, αυτό που δεν 

Pi)(EL 

HIT 
95Ψο 



περίμεναν οι χρήστες του ST 
είναι ότι χρειάζονται το δεύτε­

ρο drίνe πολύ περισσότερο 

οπό τους Amiga υsers, μιο και 
οι δισκέτες είναι τέσσερις 

single sίded και το βάλε-βγάλε 
γίνεται άκρως εκνευριστικό με­

τά από λίγο. Να προσθέσουμε 

επίσης ότι το παιχνίδι δεν κυ· 

κλοφορεί προς το παρόν σε 

άλλη έκδοαη , εκτός από αυτή 

των δύο μηχανημάτων που 
αναφέραμε. Αυτά τα ολίγα κοι 

"μπαίνουμε" κατευθείαν στο 

game. 

ΟΤΑΝ ΤΑ 'rΚΙΑΖΕ Η 
MAfEIA. .• 

Για μιο ακόμη φορά γυρνάμε 

πίσω στο σκοτεινά χρόνια του 

Μεσαίωνα, όπου νιώθουμε πιο 

σον στο σπίτι μας (εδώ τα 

goblίns μος ξέρουν με το μι· 

κρό μας όνομα). Εiναι πια nε· 

ροσμένα μεσάνυχτα και όλοι 

οι κάτοικοι ουτής της μικρής 

πόλης όπου βρισκόμαστε βρί· 

οκοντοι ήδη στα κρεβάτια 

τους. Προχωρούμε προς ένα 

μικρό πανδοχείο που φαίνεται 

στο τέλος του δρόμου, το μο­

ναδικό φωτισμένο αημείο της 

περιοχής αυτή την ώρα. Στο 

δρόμο συναντάμε ένο δράκο 

κ.αι δύο ghoυls, γνωστούς από 

το Bard's Tale 11. Χειροψιες, 

αγκαλιές και φιλιά, αλλά δι:ν 
κ.οθόμαστε να μας κεράσουν 

γιατι έχουμε δουλειά. Μας δί· 

νουν χαιρετίσματα γιο τον 

Τσουρινάκη και συνεχίζουμε 

το δρόμο μας. 

Οπως πάντα, η μικρή κωμό· 

πολη έχει προβλήματα. Οι 

δουλειές είναι λίγες , η γη εί· 

ναι άγονη, οι φόροι πολλοί, οι 

συγκοινωνίες δεν είναι τακτι· 

κές, υπάρχει μόλυνση, το με· 

τρό c;ικόμη νc;ι γίνει και η ΕΟΚ 

δεν εγκρίνει εκείνο το δάνειο 

που θα ανακούφιζε την κα· 

-----. τορρέουσο οικονομία της πό· 
λης. Καταρρέουσα ... σαχλαμά· 
ρες! Εκείνος ο δράκος φταίει 

για όλα. "Από τότε που ουτός 

και η συμμορία του εγκαταστά· 

θηκαν στο περίχωρα, πάμε 

από το κακό στο χειρότερο• 

μας ονοφέρει ο ταβερνιάρης, 

σκουπίζοντας συγχρόνως ένο 

ποτήρι με την πετσέτα. Η το· 

πική κυβέρνηση έχει επικηρύ· 

ξει το δράκο και την παρέα 

του για ένα αστρονομικό ΠΟ· 

σό, το οποίο όμως μέχρι σή­

μερα δεν έχει εισπράξει κα· 

νείς. Γιο νο εισπράξετε χρή· 

ματα, βλέπετε , πρέπει νο εί· 

στε ζωντανός συγχρόνως , και 

ουτός ο συνδυασμός είναι κά· 

τι που δεν επιτρέπει κανένας 

αξιοπρεπής δράκος. "Γι' αυτό 

σου λέω ξένε. Γύρνα στο 

compυter σου και όσε μας 

εμάς." Ο ταβερνιάρης συνεχί· 

ζει να μιλά με νυσταyμένη 
φωνή, αλλά εσείς καθισμένος 

μπροστά στη φωτιά δεν τον 

ακούτε πια. Σ το νου σας έρ· 

χοντοι σκηνές οπό τη Skara 
Brae, από το χαμένο βασίλειο 

του Krynn, οπό την aρχαίο 
Ερινόχ ... Καημένε ταβερνιάρη, 

να 'ξερες σε ποιον μιλούσες! 

Αφήνετε το φίλο σας, τον 

Torνak, που κοιμάται με ·ΤΟ 

τσεκούρι του για προσκέφαλο 

και προχωράτε προς τη σάλο 

όπου ξενυχτούν οι παρέες. 

Το εξασκημένο σος μάτι ψό· 

χνει ανάμεσα στους πελάτες 

του ξενοδοχείου: κάποιοι πα· 

λιοί πολεμιστές, ένος σιδη· 

ρουργός, ένας γέρος 



Δρυιδης, δύο καλόγερο~ ... 

Κάνετε νόημα στον ταβερνιό· · 
ρη να κεράσει τον κόσμο. Σε 

λίγο θα χαράξει και θα πρέπει 

να έχετε έτοιμη την πρώτη 

σας ομόδα. 

ι:το ΔΡΟ/110 ΠΡΟr 7'Η 
.40-ΞΑ 

Οπως όλα τα παιχνίδια 

RPG. για να ξεκινήσετε θα 

πρέπει να δημιουργήσετε μια 

ομόδα πολεμιστών και να 

τους θέσετε υπό τις διαταγές 

σας. Στο Legend of Faerghaιl 

η ομόδα σας αποτελείται από 

έξι μέλη. Καθένα από αυτό 

έχει, όπως ξέρουμε, τα δικό 

του χαρακτηρισηκά και το δι· 

κό του "ταλέντο", το οποίο 

χαροκτηρiζει και την ειδικότη· 

τό του. Αντίθετο με άλλο ποι· 

χνίδιο. το F aerghail παρέχει 

μια πολύ μεγόλη ποικιλία ειδι· 

κοτήτων: πολεμιστές, καλόγε· 

pot, μάγοι, Δρυίδες, σιδηρουρ­

γοί, κλέφτες, ιχνηλάτες, με 

περ(που 12 υποκατηγορ(ες και 

διαβαθμίσεις που κυμαίνονται 

ανάλογο με την εμπειρία και 

τη φυλή του κάθε μέλους. 

βλέπετε, υπάρχουν και όλλες 

φυλές εκτός από την ανθρώ· 

πινη (η οποία θα πρέπει να 

παρατηρήσουμε έχει μέτριες 

ικανότητες και κανένα ιδιαιτε· 

ρο προσόν). Με κατάλληλο 

συνδυασμό της φυλής και της 

ικανότητας του κάθε ατόμου. 

μπορειτε να δημιουργήσετε 

ικανότατα μέλη, τα οποία θα 

αποδειχτούν πολύτιμο στις 

κρίσιμες cmγμές του παιχνιδι· 

ού. Δεν χρειάζεται ιδιαίτερη 

σκέψη γιο το τι θα κάνει ο κο· 

θένας. Ο σιδηρουργός, γιο 

παράδειγμα, θα αναλάβει να 

επιδιορθώσει τον εξοπλισμό 

της ομάδος, ο ιχνηλάτης θα 

εiναι ο καταλληλότερος για 

να βρει μυστικά μονοπάτια και 

να φυλάξει σκοπιά τη νύχτα. 

ενώ ο κλέφτης θα διαρρήξει 

ενα μαγικό σεντούκι σε χρόνο 

μηδέν. Οσο για τη χρησιμότη· 

τα των πολεμιστών και των 

ΓΕΝΙΚΑ 

μόγων, είναι νομίζω προφα· 

νής. Αφού δημιουργήσετε την 

ομόδα σας, διαλέγετε εκεί· 

νους που θα πάρετε μαζί σας 

και ξεκινάτε. Η πόλη προσφέ· 

ρει όλες εκείνες τις υπηρε­

σιες που προσφέρει κάθε πό· 

λη στα RPGs. Η τράπεζα θα 

κρατήσει τις οικονομίες σας. 

ο ναός θα σας εξασκήσει στη 

μαγεία, στις γλώσσες και ο τις 

πολεμικές τέχνες (ανεβόζο· 

ντας leνel το κόθε σας μέλος 

ανόλογα με το exρerιence 

poιn\s που διαθέτει) και τα κο· 

τα σ τηματα πολεμικών ειδών 

........ 
HXOI 

----· 
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θα σας εφοδιάσουν με εργα­

λεία, πανοπλίες και όπλα. Για 

να πάτε στο καθένα από ου· 

τά, δεν έχετε παρά να πλι'Ι· 

κτρολογήσετε τα αρχικό του' ή 

να κάνετε κλικ με το ποντ[ι(ι 

στο σημείο που θέλετε. Οι 

επισκέψεις σας στις πόλεις εί· 

ναι απαραίτητες. Θα πρέπει 

στο σημεiο αυτό να σημειώ· 

σουμε ότι το Legend of 

Faerghaιl παρέχει μια έξυπνη 

και πρωτότuΠι'\ ποικιλία επιλο· 

γών και γεγονότων που μπο· 

ρούν να συμβοuν σε ορισμενο 

μέρη. Για παράδειγμα, στο 

1 
1 
J 
~u 

πανδοχείο όπου έχετε την 

ευκαιρία να ξεκουραστείτε, 

μπορείτε να ... ξαφρίσετε τις 

τσέπες των πελατών χρησιμο­

ποιώντας την επιλογή ριck· 

pockel. Φυσικό. για το σκοπό 
αυτό θα πρέπει να επιστρα· 

τευτεί 'Ο καταλληλότερος (τι 

λέγαμε προηγουμένως;), ο 

οποίος θα πρέπει να βόλει τα 

δυνατό του. Αν τα καταφέρει, 

τότε το εισόδημά σας θα αυ· 

ξηθεί και θα πάρετε μια ανά· 

σα . ειδικα στην αρχη όπου το 

πάντα φαίνονται δύσκολο. Αν 

όμως δεν τα καταφέρετε, τό· 

.. 



τε το μέλος σος θα μείνει πί· 

σω οπό το σίδερο γιο αρκετό 

χρονικό δΙάστημα και θα πρέ· 

πει να το οντικο ταστησετε με 

κάποιον οπό τους "ονοπληρω· 

ματικούς". Και στη μια και 

στην όλλη περίπτωση πάντως. 

το γεγονός ότι υπάρχουν και 

τέτοιες ασυνήθιστες επιλογές 

μάς βεβαιώνει ότι η προοπό· 

θειο της Aaιnbow Arts γιο τη 
βελ τίωοη του gameplay δεν 
στηρtχτηκε μόνο στο μεγάλο 

κώδικα των τεσσάρων δισκε· 

των και ότι ποντο. ακόμη και 

στο κλασικό μοτιβο ενός 

Α Htac..-: 
C)reet gou opponen 
T)alk to the" 
M)ίthdraω at onc e 

Cld. 

APG, υπάρχει περιθώριο γιο 

έξυπνες ιδεες. 

ΠΕΡΠΑΤD Ell ΤΟ 
JJAEoι ... 

Κάθε APG της προκοπής 

έξω οπό τις πόλεις έχει δόση 

και μπουντρούμια. Κόντε έναν 

περίπατο έξω από την πόλη, 

στο τείχη και στο κάστρο και 

θα δείτε σε λίγο την οθόνη 

να σκοτεινιάζει. Μόνο ξοφνι· 

κές λάμψεις σας δίνουν την 

ευκαιρία να δει τε τι υπάρχει 

μπροστο σας μονο για μερικα 

εκατοστό του δευτερολέπτου. 

Πείτε στο μάγο σος να πει το 

μαγικό λόγιο του sρell φωτός 

ή χρησψοποιήστε το οπιρτο 

και θα ονnκρίσετε μια θαμπή 

εικόνα του περιβάλλοντος, 

όπου μπορείτε να διακρίνετε 

κάποιους κουκουλοφόρους με 

μάτια που γυαλίζουν. Αυτό εί· 

ναι το τέρατα του παιχνιδιού. 

όπως το βλέπετε από οπό· 

στοση. Αν είστε λίγο θρασείς, 

δεν έχετε πορό να το πληοιό· 

οετε, οπότε θα aποκαλυφτούν 

οι αληθινές τοvς προσθέσεις. 

Οι χαρακτήρες που θα ουνο· 

ντήοετε είναι πάρα πολλοt και 

περcλομβόνουν ξωtΙΚό, άγριο 

ζώο, πλάσματα των μύθων, 

μόγοvς και άλλους πολεμι· 

οτές. Αντίθετο με το beat 'em 
υρs και άλλο APGs, όπως το 
Dυngeon Master ή το Caρtινe, 
ο' ένα κλασικό APG οποιΟΟ· 

δήποτε συναντήσετε δεν είναι 

απαραίτητο εχθρός σος. Με· 

ρικοί οπό αυτούς μπορεί να 

είναι πολύτιμοι γιο τις συμ­

βουλές τους και τις ειδικές 

τοvς δυνατότητες. Αλλοι πόλι 

μπορεί να κάνουν την ίδιο 

δουλειά μ' εσάς. Ετοι, ον κό· 

ποιος μοναχικός πολεμιστής 

σος ζητήσει στην αρχή του 

παιχνιδιού να σος οκολουθή· 

σει σον μέλος της ομάδος, 

καλό θα κάνετε να έχετε μια 

θέση όδειο γι' αυτόν. Η ολή· 

θειο όμως είναι ότι στο μεγο· 

λύτερο ποσοστό των περι· 

πτώσεων οι ξένοι είναι εχθροί, 

γι' αυτά καλό θα κάνετε να 

τους αντιμετωπίσετε, αν θέλε· 

τε να αποκομίσετε exρerιence 

ρoιnts και τα υπάρχοντά τους 

(χρήματα ή πολύnμο εργαλείο 

και ονnκεiμενα). Το πώς θα 

οργανώσετε την ομάδα σος, 

γιο να οντψετωπίσετε μια 

εχθρική απειλή, χρειάζεται 

στρατηγική και καλή γνώση 

των ιδιαίτερων προσόντων 

του κόθε μέλους. Εχετε δύο 

τρόπους: είτε δίνετε στον κό· 

θε χαρακτήρα -ακριβείς εντο· 

λές γιο το πού θα τοποθετη· 

θεί (εμπροσθοφυλακή, κέντρο 

η στο μετόπισθεν) και το τι 

ακριβώς θα χρησιμοποιήσει 

(πολεμικές τεχνικές, μαγεία ή 

κοπσισ ουγχεκρψένο όπλο ή 
αντικείμενο). είτε επιλέγετε 

το Ουιck Combat mode. άπου 
tχετε μια περιληπτική εικόνα 

των γεγονότων. Κάθε μέλος 

επιτίθεται με τρόπο που 

προσδιορίζεται οπό το ιδιοίτε· 

ρό του χαρακτηριστικά και το 

αποτέλεσμα της επίθεσής του 

είναι επίσης ανάλογο. Σημο· 

ντικη βοήθεια στη μάχη προ· 

οφtρουν οι καλό εκποιδευμέ· 

νοι μόγσι. οι σποtοι μπορεί να 



"Κοθαρ(σουν· μόνοι τους την 

κατάσταση ον εχτοξεύσουν 

θανόσψο sρells ενάlffio στους 

ΟΙΠ\Πόλους. Γιο νο γίνει βέ­

βοιο αυτό. χρειάζεται νο 

έχουν και αρκετό sρell ρoιnts, 

το οποία φαίνονται σαν λευ­

κές γραμμές στο τμήμα της 

οθόνης που τους εκπροσωπεί. 

fΡΑΦΙΚΗ-ΗΧΗ1ΙΚΗ 

ΠAPOYtiADI 

Τα γραφικό φαίνονται οπό 

το κεντρικό παρόθυρο στα 

επάνω αριστερό τμήμα της 

οθόνης. Το υπόλοιπο τμήμα 

χωρίζεται σε δύο μέρη. Επά­

νω έχουμε έξι μικρό τετράγω­

να, όπου φαίνονται τα μέλη 

της ομάδας και κάτω έχουμε 

το παράθυρο κειμένου, όπου 

το παιχνίδι "επικοινωνεί' με 

τον παίκτη. Εκεί εμφανίζονται 

τα μηνύματα και οπό εκεί ο 

ποlκτης ενημερώνεται και δί­

νει εντολές. Τα τετράγωνα 

από πάνω δίνουν μια περιλη­

πnχή εικόνα της κατάστασης 

του κ όθε ήρωα, εικόνα που 

μπορεί όμως να πάψει να εΙ­

ναι περιληπτική αν πατήσετε 

στο συγκεκριμένο τετράγωνο 

του κάθε ήρωα. Μπορείτε τό­

τε να τον δείτε, μαζί με μια 

λεπτομερή αναφορά των εφο­

δίων, αντικειμένων, όπλων και 

χρυσού που κουβαλάει. Οποιο­

δήποτε από αυτό μπορείτε να 

το μεταφέρετε από μέλος σε 

μέλος. Το role playιng games 
δεν προσφέρονται γιο εντυ­

πωσιακές σκηνές, ολλό οι κα­

λοαχεδlοσμtνες σταnχές ει­

κόνες ή tνο σχετικό καλό 

anιmatιon μπορούν, αν συν­

δυοστούν κατάλληλα με ρεα­

λιστικό ήχο, νο •στήσουν• την 

ατμόσφαιρα που χρειάζεται. 

Στο Faerghaιl έχουμε, όπως 

κοι στο βard's Tale, ένα συν­

δυασμό στατικών εικόνων και 

anιmatιon που αποδεικνύεται 

πολύ αποτελεσματικός. Και τα 

γραφικό και ο ήχος είναι άρι­

στο. Ειδικό στην Amιga, μπο­

ρείτε καθώς προχωράτε να 

ακούσετε τη βοή του αέρα κα­

θώς φυσά μέσα στο δάσος. 

Το εφέ της μάχης δεν είναι 

τόσο προσεγμένα όπως στα 

Dυngeon Master, Captlνe και 

Xenoρhobe, όπου αι κακοl χα­

ρακτήρες παρουσιάζονται με 

animatιon στην κύρια οθόνη, 

αλλά τα γραφικό δεν παύουν 

να κυμαίνονται σε ποιοnχό 

επίπεδο. Τσ μόνο αρνητικό 

σημείο είναι η έλλειψη ποικι­

λίας στις στατικές εικόνες 

που "φαίνεται" μερικές φορές. 

Οταν, γιο παράδειγμα, μετό 

τη νικηφόρο μάχη με άγριες 

σαρκοβόρες... νυχτερίδες 

περνάτε στη μια και μοναδική 

εικόνα που παιχνιδιού που 

σας δείχνει, να παίρνετε τα 

υπάρχοντα των αν τι πόλων, 

μόνο που οι νεκροί αντίπαλοι 

είναι πάντα νεκροί στρατιώτες 

και όχι νυχτερίδες ή τέλος 

πόντων ο συγκεκριμένος 

εχθρός που κατατροπώνετε 

κάθε φσρό. Επίσης, οι εικόνες 

των μελών της ομάδας σας 

είναι πάντοτε άντρες στις ει­

κόνες, όαχετα αν έχετε επι­

λέξει και γυναίκες. Ετσι, για 

παράδειγμα, οι γυναίκες μάγοΙ 

έχουν σοβαρό πρόβλημα υπε:­

τριχοφυίας, αν κρίνει κανείς 

από την τεράστια κατάλευκη ... 
γενειάδα τύπου Πανοραμiξ 

που διαθέτουν Ι Ο λα αυτό βέ­

βοια τα λέμε επειδή θέλουμε 

να γίνουμε πολύ κακοl, γιατί 

αλλιώς δεν θα έπρεπε καν να 

τα αναφέρουμε. Δεν φτάνει 

που η Raιnbow Arίs μας 

,έφτιαξε τέσσερις δισκέτες με 

πρόγραμμα ... 

CAMEPLAY 

Το παιχνίδι είναι χωρlς αμ­

φιβολία ένα Bard's Τ ale clone. 
Είναι δομημένο στα πρότυπα 

της σεφός της Electronιc 

Arts. Αυτό σημαίνει δύο πράγ­
ματα. Το πρώτο είναι ότι μπο­

ρείτε να χρησιμοποιήσετε τον 

τρόπο σκέψης και χειρισμού 

που είχατε συνηθίσει στο 

Bard's Tale. Το δεύτερο είναι 
πιο ουσιαστικό: είστε πράγμα­

τι σε θέση να χρησιμοποιήσε­

τε τους ήρωές σας από το 

Bard's Τ ale και σε αυτό το 

παιχνίδι, αν τους έχετε φυλά­

ξει πουθενά , έχοντας έται 

ένα σημανnχό πλεονέκτημα, 

τουλάχιστον στην αρχή. Θα 

πρέπει επίσης νο τονίσουμε 

ότι το παιχνίδι δίνει την εντύ­

πωση πραγματικού χρόνου. Ο 

ήλιος δύει και ανατέλλει κανο­

νικά, κότι που έχει επίπτωση 

στις προμήθειες τροφών που 

χρειάζεστε σαν ομάδα. Το 

παιχνίδι περιλαμβάνει επίσης 

πολλούς γρίφους, αινίγματα 

και παγίδες που πρέπει να 

αντιμετωπίσετε, αν θέλετε να 

προχωρήσετε ... 

7'ΕΙΙΙΚΟ 
AIJtΠfJIEDιiA ... 

Τα manυaί περιέχει την 

κλασική πια φοντοατική ιστο­

ρία, η οποία 'στήνει' την 

ατμόσφαιρα και εξηγεί το όσα 

αληθοφανή και μη συμβαίνουν 

στα Legend of Faerghaιl. Οι 
τέσσερις δισκέτες (και δύα 

στην Amιga) μας προετοιμά­

ζουν όπως είπαμε για δύο 
πράγματα: από τη μια σκεφτό­

μαστε με χορό ένα ατέλειωτα 

παιχνίδι και από την άλλη 

ετοιμαζόμαστε να αντιμετωπί­

σουμε με καχυπσψiα ένα ατέ­

λειωτα dιsk-swaρριng. Η εται­

ρία φαίνεται ότι αγνόησε τε­

λείως τα πρόβλημα, μια και η 

τοποθέτηση ταυ κώδικα έχει 

γίνει με τρόπο που να ευνοε\ 

την αλλαγή των δισκετών. Η 

μια δισκέτα περιέχει τοποθε­

σίες, η άλλη μάχες, η τρ\τη 

γενικές ρουτίνες και ούτω κα­

θεξής. Εται, οι παίκτες δεν 

μπορούν να αποφύγουν με τί­

ποτα την ανιαρή διαδικασία. 

Οι λιγοστοl τυχεροί κάτοχοι 

σκληρών δίσκων μπορούν να 

πανηγυρίζουν, μια και το πρό­

γραμμα προβλέπει ειδικό υtιlιty 

για εγκατάσταση του παιχνιδι­

ού στο hard driνe. Επ\σης, οι 

κάτοχοι των ST με 1 ΜΒ θα 
πρέπει να λάβουν υπόψη 

τους ότι το παιχνίδι εκμεταλ­

λεύεται την επιπλέον μνήμη, 

για να μειώσει την αλλαγή 

των δισκετών. Παρόλ' αυτό 

όμως πρέπει να ομολογήσου­

με ότι το Legend of F aerghad 
έχει ποιότητα και βάθος στην 

πλοκή του. Οι ήρωες παρου­

σιάζονται ίσως με τη μεγαλύ­

τερη λεmομέρεια που έχουμε 

δει σε RPG, κυρίως όσον 

αφορά τα χαρακτηριστικό της 

"προσωπικότητάς' τους. Εόν 

ε\στε ένα γνήσιος λάτρης των 

παιχνιδιών του είδους, τότε 

το F aerghaιl θα σας τραβήξει 
σαν μαγνήτης. Αν όχι, τότε 

ίσως είναι η ώρα για να κάνε­

τε μια καλή αρχή. 

• 
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• Τώρα μπορείτε κι εσεις να αποκτήσετε μερικό από τα παιχνίδια των 
ονείρων σας, χωρίς να βγείτε καν από το σπίτι σας. 

• Κόθε μήνα στις σελίδες αυτές θα βρίσκετε μερικό από τα καλύτερα 
computer games, τα οποία μπορείτε να παραγγείλετε . 

• Πώς; 
Απλό συμπληρώστε- το κουπόνι και στείλτε το στη διεύθυνση : 

ΠΡΟΣ ΕΥΡΩΠΑ1Ί<ΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(PIXEL SOFTWARE BOUΠQUE) 
Λ. Συγγρού 44 117 42 Αθήνα ~ 

Enlightenment 
DZU/0 11 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΣΤΟ 9217428 εσωτ. 231 
* Οι τιμές συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ 

Arcade 11 
λv ιoιrcacle ι ocς<φeot το artιde tlθoooς (ttρd.ό· 

"' /1poooJ;I\'Ifct1\o<nιnloc ιικcn-nΔ."cnόto Κ~<ός Kc·-~ Τψη 

IIPC\'IIC..O 1\11 Ρ>ι< 
κ.δοός ~,_, .. ~ Τψη Ι>Ιο<ιtο 3~ PC PC31!1 511110 1500 

1111 •..ι Ι»ο<tιο5 Ι<ΡC PC5ιli 511110 •soo 
6ιαu11 λm,., ιιιιrιΊ 1&:1) 2\61) 

C/ub casino 
Πpοοοι;ι\. IOx;/l>otocr.ocwo:t~or.-... o\ι: 

ΚιιδιΦ: K"cvt<; Τψη 

Μ ι>uι 
Δια</1051 1 PC!θl 3m 3500 
ι\ιο<!tο~ PC391 :100) 35(1) 

Arcade I 
""~""'θ>ΟΟ(<~ 

κ..: ~-"" ·~; 
Μ Ρ..ιΙ 

- .. ~I'CP Q)t 511110 <>:» 
-::5Ι<I'C I'C!O< 511110 <>:» 

Spherical 
~<ΩI.Ωομη.Το""f'ΙΙ."-•-" 

Κ.ι&.<Dς Κ-.<1\ ΤΨΙ 
"1'1 ~ .. 

Διο«ιο A-.:rιd ιοο 3:11) 2700 
~cotιcC...-odo't CCI 11!0 ΙΕδΟ 

Seconds out 
Tobo•δc•ητc,nottω<oλocii~Jwonoeo:,φoootε· 
ooo:o•tιaι:•Ot!\<•ΙMC>C: s ~tol\nrtς 

Κωδ.<ός κ-.<1} τ"' "" ,. ... 
t..:κmλ'>φ C.oo8! 3Ιδ0 2θδΟ 

e. paτHITE ΜΑΙ 
Γ\Α το ΝΕΟ ΜΑΙ 

SERV\CE: 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ 

ΣΤΟ ΣΠΙτl ΣΑ~ -



ΕΙΔΙΚΗ ΠΑΣΧΑΛΙΝΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
, ς 5 παιχνιδιών και άνω 

Γιαδαω' yροορ:ο Super joystick του PIXEL, 
πάρτε 

αξίας 2.500 δρχ. 

Maze adνentures 
• rxη;W:8 ιona ιιο •* 01110 ιοΟUο 

ΚοΙιι6ς Κmwol Τιμη 

"" .... -103.5/C PC312 !IXI) <j(l) 

Gold of Realm 
Ε να tΩ);'ι{δι ιιοιι οος μc~Qftρασtην cno;oι tιιw ιnno­

"" Κιbbς Ko\'0'/\<Jj Τ.,ιj 

1111\ Ριι~ 
CA0\12 31!0 28!0 

Karting .Grand prix 
ΓοτηVιιηιpοό/.οποιψ•ΩΜιός~ 

κ.e..ις κ.......ιι τ~'~ 

Μ 1\uf 
-.οι.""~' cι.οι1 31!0 2810 

Final whist/e 
Ο ιtωςφορχίζa. .. 

κ..wς 

Μονίe 
U:ιιόο<τε~ηνιριαllι!οtοτη"'τη'οοΙο ~.λόaμόνη 
ιης. 

Mtoooτouc: o1tλaωtouc; ι.qψι9ους '"' ΙΙιΙ>01ίδων 
πιnόνπι~,_... .. ~. 

ιι.ιδο<δς Κc,.....;ή τ~~ 
"" p,, 

Cλ002< 31!0 31(1) 

Captain America 
Οψ-,.φq~φις-- .tιιool.>tro 
..,ω.,.~,.. 

ι<οιδοιιc; Kt70W111 Τιμη 

Μ IW 
ιι::2 1an 1;αι 

Backgammon 
ι<cι τιφο ωρο νω tάβ.\ι.!~ 

Κιbbς Κ""""! Τ"" 
Ψ\ Ριι~ 

Δl<>.lto3,\PC PC311 3!ΙΧΙ 31110 

Strategy games 
Ι""ι:νQο"ρο"lΙ'Ι"Ι':οουeσοος­

J<άος ~"""'' Τιμη 
Ψ1 1\Q 

6ιοιi11Ι ι• ιc PC\31 m ι;ω 
-103,5/C PC331 !IXI) <S» 

Legend of Faerghail 
Ενο~ΙDΙ"Ιιμcοορq.ι.βΕw>ιξt.\ιξι!. 

Κω/ιι<~ χο_,; ΤΙJΙ 

1111\ Ρ•~ 
9100 8100 
911)) Im 

Fernandez must die 
Ο όιλοc; λΙΩ nώ.λό,ολλό ιιtοο ~ (ciιlι<)~ πις 
ιmιιιιι\ςΙψqχQίςCΜΙΙό!ινιΜΙιιοθσl.οuιiιολο 

J<άος κ- τ"" 
ΨΙ ~ 

Κοσtιο~ sct01 1510 li\0 



I 
ι 

5~'" 
ΙΒ~Ι PC. 
λ)ΙJτJΙλΟ " 

CΌ)ιr.ιτιιι.ι• 

Prohibition 
r-:-,οι93ι OλiCψιr~t ·~ηιqια UJt.<L2 .. 
6ιι~., ti'Q ννοι ('1111.4> nοι.ι6ι-ν rφιnο 'J!I χοχ· 

tt 

Κω!οος Κο-~ 11111 
11;11 Pu~ 

t.ισ<tto SI.H'C PC\11 m> j5α) 

Sinbad 
Μοοο'/Ο(ήΠΙQΙΙΟ1!Ι'fltι>οοοtηςι110χηςtωνΧο.\Ιφι· 
δuν 

-ιοS1,ΙΡC 

Junior Pac-Man 
λ•ιοΡιc.ιtιοοοι:ιοι«.ιο-Ριc-iοοοι: 

"'-

Challenge of Gobot 
r.;ιtntι \'t~ uιno&ζcτt το rη·ιι.ιιο ιw•αιιwνο ~c:o­
o·ρtOU ΙΟI.ι( QQouς σος οιοv rτλ.αiητη UOβEΙUS cv 
οχ 

Mystery of the 
mummy 
Ενοιιtrιr.1ικι nοΙΙ'f'Ω νο Nιottt ιφtnιι νο ~t'tt oc 
1861οοφορεnι.6μlι>η'l 

6ι0ktιo51f4PC 



Toobin 
Ε.ο '""<~' ht noo ΙΙο οος cl'\aιΙ ό9mu<;. 

Κωδι<ός KovO'iiO\ Τψή 

ψj Ρι..ι 
Κοοiτο sιtclrom SC72 Ιβ:ι) Ιβ:ι) 

Coinop hits 
ΜιοοuλλΟ\1\ nou δtν nρtmινο λιir-ucnδ τη !ωό 
ooςouλλ.oifj 

Κοσέtο AΙMtrid 
Kcotτo Sι<ώ>ι~ 

Κωωό<; καv""ή Τq;ή 
τψή ΑχΜ 

AC3 2950 2650 
SC1 2950 2650 

Prospector 
Ενο n~X'i& nou χραάζtτιιιΜι<ι6τητα " ' "til<l 

Κωδι<ός Kov~ Τ.-1 
1111\ 1\χΜ 

δισ.!τολι>ga CAD 42 3550 :;a\1 

E-motion 
Ενοοοχνiδι<ΠΡΟΠff.<iι<:ι<ΙtΝόδιχ.αWτιορο• 
ΜΜαι:αnών. 

Κωδι<ός Kc'IOW<ή τ.,; 

τψή ""~ 
Kccί:τc-e C~1 2200 19ro 

Espionace 
θαμτ,.,tσιτt vc οδηΊΙΙ"τt τ~ 12 ιφό!Ιτορέςοcς 
οτον tt.Wιό τους σrό;φ; 

Κωb.'ό<; Kc·ιov.<Jj Τιμ~ 
11l'i Ρι..ι 

AC4 1800 1800 

Space ace 
Μιc ~οβφ\ &co"i"'Ι ο.Μοyή c110 1 ncιxν.&c. 

IM«bς ΚΙΙΙ<V>Ι\ Τψη 

11-i fl•d 
~oo!10Amslιad AC1 2!AXI 2250 

Eνening star 
Σης 8-91196( iOt\·tnt~g $!.!' oιt~91a. η το~ το n.o 
δuvοιο ϊ~'ι'Ο rjςt,ΟΑΊίς τοο. 1'\tl!l.r.~η τικ. θα 
n.;,QOβt~ . 

Κι:&ι.ος i<OΙ'tt·ι~ '7ιμr 

Ψ' 1'1·~ 
A(JJ7 1500 1800 

............................................. . . .. ................. ..•................ ............... 

τΙΤΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΟV ΚΩΑΙΚΟι: 

fλoι01110Jf»-••11 flt~~tMιiC'. N~ικς 

PJΚRj SoNwAre ·~ 
ΚΟΥΠΟΙΙΙ ΠΑΡΑΓΓ8ΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΑΙΩΝ 

ποι:οτιt1Ά τiΜΗ .. I X8L ΣΥIIΟΛ1Ι(Μ AIIA 

mtOΛO u x. 

()Ν()ΜΑΤΕΠΟΝΥΜΟ.-------------

δΙ0θΥΗ1Η. ______________ _ 

I K ------110Ν<-----'1ΗΛ ___ _ 

.,.,.,....,,..,..11.-r.i•· 
morPAΦH ΗΜΕ.ΡΟΜΗΜΑ _____ _ ... ._;,., .... "'" ,. ,,..,.,, 
'ff'IO(PAΦH ΚΗ4ΕΜΟΝΑ HltiEPOMHMA _ __ _ 

•()ι,...__..,ς_,...~~·.n.Α.. ,,, 
Οι ΙΙCΙΙΧΙ'Ιάνω nμCς QιΙυριiνοuv nς nροηνο'ιμeνtς ιccι: tf11.ύων 

utXPt πιν ιιvκλοφορCι tOU cnόutνou nUxouc fι),j fl'iαι 

ΕΥΡΩΠΑrΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ ΑΕΒΕ 
(PIXEL SOFrWARE BOUT/QUE) 

λ. rιιπιιΗ •• ff 7 ofZ A"in 
•U•Μλ,., ~ο.U6ΙισιWιfιιiιοιlιιc~~Αιόlιιrο _..... 
Το q.,. nna~ ,...,.......,.. ,_~ 

··································································································-·· 
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KARTINC 
CRAND PRIX 

aπό την άλλη να μη βγείτε έξω aπό την 
πίστα και πέσετε επάνω στις προστατευ­

τικές μπαριέρες. 
• Πριν αρχίσετε τον αγώνα, θα πρέπει να 
ορίσετε μερικές παραμέτρους, όπως ας 

πούμε ον ο δρόμος θα είναι βρεγμένος, 
πόσο σκληρά θα είναι τα λάστιχα που θα 

φοράει το αυτοκίνητό σας, το επίπεδο 
δυσκολίας που θα παίζετε (υπάρχουν 3) 
και διάφορα άλλα τέτοια. Τα γραφικά του 

Karting Grand Prix χαρακτηρίζονται aπό 
τα ζωηρά χρώματα. Η εικόνα μπορεί να 

σας θυμίσε ι σε μερικές στιγμές ένα 
παλιότερο παιχνίδι με ποδήλατα ΒΜΧ. Τα 

sprites είναι αρκετά 
μικρά, αλλά η κίνη­

Διασχεδαστικές κόντρες αυτQχινήτων ση είναι πολύ γρή-
κάποια aπό τις οκτώ μέσα σε πίστες. γορη. Ταιριστά με 
πίστες που σας δίνει την όλη aτμόσφαιρα 

το παιχνίδι. Εννοείται -------.-------του παιχνιδιού είναι 
ότι οι πρώτες πίστες είναι οι ευκολότε- τα ηχητικά εφέ. Είναι όλα sampled και 

ρε'ς, ενώ όσο προχωρούμε τόσο αυξάνει απόλυτα συντονισμένα με τις κινήσεις 

η πολυπλοκότητα του δρόμου, με aπατέ- σας. Στην αρχή του παιχνιδιού .υπάρχει 
λεσμa η πίστα να γίνεται δυσκολότερη . ένα πολύ καλό •ροκ" μουσικό θέμα. 

Μέσα στην πίστα υπάρχουν ταυτόχρονα Το Karting Grand Prix είναι πολύ καλό, 
και τα τρία αυτοκίνητα. Πρέπει λοιπόν να χωρίς να είναι άριστο. 

έχετε στο νου σας aπό τη μια να μην Είναι ένα σχετικά απλό παιχνίδι που 
τρακάρετε με τους άλλους οδηγούς ~aι μπορεί να μην έχει φοβερές aρετές στα 

ΕΙΔΟΣ RACINC CAME ! 

Η/Υ AMICA I 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΤΑ I 

ΚΑΤ/Σ1'ΗΣ ANCO I 
ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ 

Υψr,λη κσμηuλη σrην ορχη ολλσ JO πσιχνιδ ι δεν εχει 

δισριι:οο 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΥΥΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Το Kartιng Grand Ρrιχ είναι ένα γρήγο­
ρο παιχνιδάκι που θα σας κάνει να καθ!· 
Όετε αρκετές ώρες μποροστό στο mon· 
ιtor σας • και αυτή τη φορά δεν θα 
είστε μόνος. Ισως όμως έπρεπε να 
δοθεί μεγαλύτερη προσοχή στον τομέα 
των γραφικών: η καλύτερη εικόνα θα 

έδινε πολλά στο παιχνίδι. 
Γ. Κυπαρ!σσης 

γραφικά, έχει όμως πολύ καλό ήχο και 

είναι φοβερά διασκεδαστικό. 

• Α. Λεκόπουλος 



PROSPECTOR 

ο 
Herb και ο Ρίρ, οι ήρωες που χει· τε. Παρουσιάζει ενδιαφέρουσα υπόθεση, 
ρίζεστε, απ' τη στιγμή που έμα· ποικιλία καταστάσεων που πρέπει ν' αντι· 

θαν ότι στους aχανείς διαδρό· μετωπίσετε και υπάρχουν πλήθος αντικει· 

μους των λαβύρινθων του Xor μένων που εμφανίζονται κατά τη διάρκειά 

βρίσκονται διασκορπισμένοι διάφοροι του, άλλα ανασταλτικό στην προσπάθειά 

θησαυροί, δεν ήταν δυνατό ν' αντιστα· σας και άλλα με σκοπό να σας βοηθή· 

θούν και να μην τρέξουν να τους μαζέ· σσυν. Μεταξύ άλλων θα συναντήσετε: 

ψουν. Αλλωστε έτσι τους προσφέρεται Αερόστατα στυλ Zeρpelin που θα σας ... 
μιας πρώτης τάξεως ευκαιρία να δοκιμό· ισοπεδώσουν, αν μπείτε στο δρόμο τους 

σουν το νέο τους εξοπλισμό. Χωρίς να το και μπαλόνια-παγίδες που μοιάζουν με 

πολυσκεφτούν χώθηκαν στον πρώτο aυτό που πρέπει να μαζεύετε, αλλά θα 

λαβύρινθο χωρίς καν να ξέρουν το πώς δοκιμάσετε μια δυσάρεστη έκπληξη μόλις 

θα βγουν ή το n θα συναντήσουν, κσθόn τ' aγγiξετε. Δυναμικά πεδία, οριζόντια ή 
γνωρίζουν ότι aργό ή γρήγορα εσείς θα κάθετα, που μπορείτε να τα διασχίσετε 

καταφέρετε να τους γλιτώσετε! Ελάτε aπό μια μόνο κατεύθυνση , ενώ απ' την 

όμως που τα πράγματα δεν είναι τόσο όλλη είναι αδιαπέραστα σαν τοiχος. Μπά· 

aπλά όσο τους φάνηκαν στην αρχή, γιατί λες που δείχνουν ακίνδυνες αλλά , αν 

απ' τη μια μεριά 01 θησαυροi ήταν ασήμα· αρχίσουν να κυλούν, δεν σταματούν .ιιε 

ντοι και απ' την άλλη το να βρει κανείς τίποτε. Συσκευές τηλεμεταφοράς! Ναι , 

την έξοδο είναι πραγματικά δύσκολη υπό· σωστό διαβάσατε: τα •παιχνιδόκια• αυτά 

θεση. Κατά τη διάρκεια της περιπλάνησης έχουν την ιδιότητα να σας εξαφανίσουν 

στο λαβύρινθο πρέπει , , . -.-και να σας εμφανί· 

μάλιστα να συλλέγετε Ως νεος θησεας καλειστε στο παιχνίδι σουν ταυτόχρονα σε 
όλα τα μπαλόνια, nς αυτό να βρείτε το δρόμο άλλο σημείο του λα­
θέσεις των οποίων θα για την έξοδο σε μια μεγάλη ποικιλία βύρινθου. Και αν 
εντοπίσετε σε χάρτες από λαβύρινΟους . βρίσκεστε σε κό· 
που και αυτοί βρίσκο· --ποιο σημείο που έ· 

νται κάπου μέσα στο λαβύρινθο, ενώ πρέ· τσι κι αλλιώς δεν μπορείτε να προχωρή· 

πει να έχετε το νου σας, γιατί ο ίδιος ο σετε με τίποτε, έχει καλώς. Αν όμως πλη· 

Xor παραμονεύει δημιουργώντας εμπόδια σιάζετε στην έξοδο και τύχει να μεταφερ-

σε κάθε σας βήμα. θείτε κάπου αλλού μακριά, φαντάζεστε 

Οπως θα διαπιστώσετε, το παιχνίδι πόσο ευχάριστο θα εiναι! Τέλος, έξοδοι 

προσφέρει μια εξαιρετική πρόκληση για τα που παραμένουν κλειδωμένες μέχρι να 

αντανακλαστικά, την ετοιμότητα και την μαζέψετε όλα τα μπαλόνια. Με το πού 

ικανότητα προσανατολισμού που διαθέτε· περνάτε το κατώφλι τους, είστε ελεύθε· 

ΕΙΔΟΣ ARCADE 

HIY AMICA 

• • 'I 

ΚΛΤ/ι:τΗΣ LOCOTRON 

ΑΝΤΟΧΗ ΣlΌ ΧΡΟΝΟ 

Οσο nιρισσοιcρο μnλιχιωc σι •αnοιον λα8uQινθο ιοοο 

ι ο ιιιδΙοφιρον ΙΟ\1 nαιχνιδιοu θα ouξovcι 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΓΕΝΙΚΑ 

ρος να ... εμπλακείτε στον επόμενο λαβύ· 
ρινθο! 
Το παιχνίδι διαθέτει όμορφα γραφικό, 

συμπαθητικό ήχο αλλά αυτό που ξεχωρί­

ζει είναι το εθιστικό gameρlay. Θα σας 
κρατήσει αρκετές ώρες μπροστά στα 
monιtors, μέχρι να μπορέσετε να δραπε­

τεύσετε απ' το άντρο του βασιλιά Xor. 
Καλή περιπλάνηση λοιπόν στους λαβυρίν­

θους, πολλοί απ ' τους οποίους έχουν 
ονόματα παρμένα απ' την ελληνική μυθο· 
λογία. Και μην ξεχάσετε να πάρετε μαζί 

σας το μίτο της Αριάδνης για κάθε ενδε· 
χόμενο! 

ι Ξενοφών Αδομαντlδης 



LEMMINCS 

Η 
Psygnosis δεν είναι μια aπό τις εμφανίζεται ένας συγκεκριμένος αριθμός 
εταιρίες που φημίζονται γιο το οπό Lemmιngs κι εσείς θα πρέπει να φρο-

χσριτωμένa τους παιχνίδια, κι ντίσετε έτσι, ώστε νa φτάσει τουλάχιστον 

έτσι αποτέλεσε έκπληξη το γεγο- ένας aριθμός από αυτά σε καλή κστάστα-

νός ότι ένα παιχνίδι σαν το Lemmίngs ση στην έξοδο πριν ο διαθέσψος χρόνος 

βγήκε από τα δικό του εργαστήριο. Καμία τελειώσει Για να βοηθήστε τα Lemmιngs 

έκπληξη όμως δεν προκάλεσε η ποιότητα να αποφ(ιγουν τα εμπόδια που υπάρχουν 

του παιχνιδΙού, η οποίο είναι στο γνωστά στο δρόμο τους, μπορείτε να τα διaτόξε· 

επίπεδο της Psygnosιs, έστω και αν η δια- τε να κάνουν μερικές εργασίες. Μπορείτε , 

σκέδαση που προσφέρει είναι δtαφορεn- έτσι, να πείτε σε κάποιο Lemming να σκα-
κού τύπου. φαλώσει, κι αυτό θα ανέβει σε οποιοδήπο-

Στο Lemmιngs λοιπόν, ελέγχετε ένα τε (σχεδόν) εμπόδιο βρει μπροστά του ή 

σύνολο aπό μικρό, χαριτωμένο πλοσμaτό- να μετατραπεί σε αλεξιπτωτιστή, οπότε 

κιa που έχουν βάλει στόχο στη ζωή τους χρησιμοποιεί μια ομπρέλα που του επιτρέ-

νο τριγυρνόνε μέσα σε πίστες, οι οποίες πει να πέσει από οσοδήποτε μεγάλο 

τις περισσότερες φορές είναι εντελώς ύψος ή να χτίσει μιa σκάλα, με το πολύ 

aφιλόξενες. Και το χειρότερο είναι ότι δώδεκα σκαλοπάτια, που θα βοηθήσει 

δεν έχουν καθόλου ανεπτυγμένο το τόσο το ίδιο όσο και τους συντρόφους 

ένστικτο της aυτοσυντήρησης, με σποτέ- του να περάσουν κάποιο χάσμα ή εμπό-

λεσμα να πέφτουν --------------διο. Μπορείτε 
χωρίς να το κσλοσκε- ακόμη να πείτε σε 

φτούν σε οηοιο Γίνετε ο Μωιισής τω'' Lemmings κάποιο Lemmιng να 
εμπόδιο βρεθεί μπρο- οδηγώντας τα στην ελευθερία... μετατραπεί σε ... 
στά τους . Αν το ____ __________ τροχονόμο, εμποδί-

εμπόδιο είναι ένας απλός τοίχος ή κάτι ζοντος τους συντρόφους του να περνάνε 

ανάλογο, τότε το κακό είνσι μικρό, γιατί από το σημείο που aυτό βρίσκεται ή να 

απλώς θα αλλάξουν κατεύθυνση . Αν , σκάψει (προς τα κάτω ή διαγώνιο), ανοί-

όμως, το εμπόδιο είναι κάτι πιο εχθρικό, γοντaς έτσι πέρασμα προς την ελευθερία. 

τότε τα περιμένει μια φριχτή μοίρα. .. Ε χετε, τέλος, τη δυνατότητα να σκοτώσε-

0 δικός σας ρόλος μέσα σ' aυτή την τε κάποιο Lemmιng (ο μόνος τρόπος γιο 

ιστορία είναι να βοηθήσετε το Lemmings να απαλλαγείτε οπό τους τροχονόμους) ή 

να περάσουν μέσα οπό όσο το δυνατόν να το μετατρέψετε σε κινητή βόμβα που 

περισσότερες πίστες. Σε κάθε πίστα ελπίζετε ότι θα σκάσει σε κάποιο σημείο 

ΕΙΔΟΣ ARCADE 

Η/Υ AMIGA ST 

ΜΟΡΦ+t ΔΙΣΚΕrΑ 

ΚΛΤ/ΣΥΗΣ PSYGNOSIS 

που θα καταστρέψει ένα εμπόδιο. γπόρ· 

χει ένας περιορισμένος. αριθμός οπό 

φορές που μπορείτε να χρησιμοποιείτε 

κάθε ενέργεια σε κάθε πίστα, γι' αυτό 

χρειάζεται προσοχή έτσι ώστε να είναι 

δυνατό να ξεπεράσετε όλο τα εμπόδιο με 

τις μικρότερες δυνατές απώλειες. 
Το πιο ισχυρό στοιχείο του παιχνιδιού 

είναι το gameplay. που είναι φοβερό εθι· 
σηκό, χωρίς αυτό να σημαίνει ότι υστε­

ρούν οι άλλοι τομείς. γ πόρχει επίσης και 

two ρlayer mode, στο οποίο υπάρχουν 
δύο έξοδοι σε κάθε πίστα και για να κερ­

δίσετε, πρέπει να οδηγήσετε τουλάχιστον 

40 Lemmιngs (οπό τα 80 που υπάρχουν) 

στη δική σας έξοδο. Το καλό είναι ότι 

μπορείτε να οδηγήσετε και το Lemmings 
του συμπαίκτη (aντιπάλου) σας στη δική 

σος έξοδο, πράγμα που τον εκνευρίζει 

πόρο πολύ ... 
ι κ. ΒαΟJλόιιnς 



ΤΟΟΒΙΝ 

Ε 
ίναι πραγ~ατικό αξιοθαύμασ;ο το Ο'ετε , βγάζοντάς τα έτσι έξω από το 
τι μπορουν να σκαρφιστουν οι δρόμο σας. Οι πυροβολισμοί όμως δεν 
άνθρωποι για να περάσουν τον είναι πάντα η καλύτερη ιδέα , γιατί τα 

· ελεύθερο χρόνο τους . Ετσι, πυρομαχικά σας είναι περιορισμένα. Μπα-
έχουμε δει περίεργα αθλήματα (π. χ. ρείτε όμως να τα ανανεώσετε μαζεύοντας 
curling κ.λπ.), αλλά το Toobίn είναι ίσως η τα κατάλληλα αντικείμενα που επιπλέουν 

πιο περίεργη περίπτωση απ' όλες. Σ ' στο ποτάμι και αφ' ετέρου γιατί το σύστη-
αυτό το εξαιρετικά περίεργο σπορ διάφο- μα με το οποίο πυροβολείτε δεν σας επι-

ρα άτομα μπαίνουν σε φουσκωμένες τρέπει μεγάλη ακρίβεια, ιδίως όταν προ-
σαμπρέλες και προσπαθούν να φτάσουν σπαθείτε να αποφύγετε και κάτι άλλο που 
σε κάποιο καθορισμένο σημείο ενός ποτα- θέλει να σας σκοτώσει. 

μού που θεωρείται τερματισμός. Αλλα εμπόδια μπορούν να αναζητηθούν 
Είναι βέβαια αυτονόητο ότι, με το εξaι- στην πανίδα του ποταμού, που συμπερι-

ρετικά επισφαλές μεταφορικό μέσο που λαμβάνει ψάρια που έρχονται κατευθείαν 
έχετε επιλέξει, θα συναντήσετε πάρα πάνω σας και άλλα πολλά, καθώς επίσης 
πολλούς κινδύνους στη προσπάθειά σας και σε μερικά άτομα που βρίσκονται στις 

aυτή, μια και δεν χρειάζεται τίποτε περισ- όχθες και σας πυροβολούν με εξαιρετική 
σότερο aπό το να τρυπήσει η σαμπρέλα ακρίβεια μάλιστα, ενώ υπάρχουν και 'άλλα 

σας για να βρεθείτε---------------πολύ επ ικίνδυνα 
στον πότο του ποτα­

μού και ένα βήμα πιο 
κοντό στην αποτυχία. 

, , , εμπόδια που εμφανί-
Ενα εξαιρετικά περιεργο αθλημα ζητα ζοντοι όμως σtο 

τη συμμετοχή σας. δύσκολα επίπεδα 
Και υπάρχουν ____ ______ .__ ___ του παιχνιδιού. Σε 

πολλά πράγματα που θα φροντίσουν, με όλα αυτά μπορpύμε φυσικό να προσθέ-
εξαιρετικό ζήλο μάλιστα, για την επίτευξη σουμε και τη μορφολογία του ποταμού 
του σκοπού αυτού. που έχει σαν σκοπό να περιορίζει το 

Πρώτα απ ' όλα θα συναντήσετε τη χώρο που έχετε διαθέσιμο για να κάνετε 
χλωρίδα του ποταμού, που aποτελείται μανούβρες, κάνοντάς σας έτσι πιο εύκολο 

κυρίως από αγκαθωτό φυτό που ιί;.οεξέ- στόχο για όσους επιβουλεύονται τη σωμa-
χουν aπό την επιφάνεια . Οποιaδηποτε τική σας ακεραιότητα. 
επαφή με τα φυτό aυ~ό είναι θανατηφόρα, Το Toobin aποτελεί conνersίon aπό 

αλλά ευτυχώς μπορείτε να τα πυροβολή- coίn-op, το οποίο όμως δεν έχουμε δει, κι 

ΕΙΔΟΣ ARCADE 

HIY SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ ΚΑΣΗΑ 

ΚΑΤ /ΣΥΗΣ τENGEN/DOMARK 

ΑΝΤΟΧΗ ετο ΧΡΟΝΟ 

Οο κροιησει το ενδισφερον σος OJ»:t ι νο εχειε uπομονη να 

ξεnερασtιc κ.οποιο δuσκολο σημειο 

ΓΕΝΙΚΑ 

έτσι δεν μπορούμε να ελέγξουμε την ποι­

ότητα της μεταφοράς. Τα γραφικό όμως 
είναι σε καλά επίπεδα και το scrollίng 

· πολύ ομαλό. Τα sρrites θα έπρεπε να 
έχουν περισσότερη λεπτομέρεια, ενώ το 

anίma ti on τους είναι πολύ καλό. Στον 

τομέα του ήχου το παιχνίδι τα καταφέρνει 
aρκετά καλά , διαθέτοντας καλό ηχητικό 

εφέ και μουσικά θέματα, ενώ το gameplay 
είναι κι αυτό καλό, αν και θα μπορούσε να 
είχε βελτιωθεί. Υπάρχει επίσης και two 
player option όπου στην παράτολμη προ­
σπάθειά σας συντροφεύεστε aπό κάποιο 
φίλο σας, που μπορεί να σας φανεί χρή­

σιμος aφού θα συγκεντρώνει τα μισά πυρό 
των aντιπάλων σας. 

• κ. Βασιλόκης 



SPHERICAL 

τ 
ο Spherical δεν είναι από τα παι· 
χνίδια που έχουν φοβερή πλοκή, 

ούτε κάποια περίεργη ιστορία την 

οποlα πρέπει να διαλευκάνετε. 

· Μπορεί να παίζετε βέβαια το ρόλο του 

μάγου, αλλά αυτό δεν σημαίνει ότι θα 

γυρνάτε σε μπουντρούμια μαζεύοντας 

ξόρκια και aντψετωπίζοντσς δαίμονες. Τ α 

πράγματα στο Spherιcal είναι πολύ aπλό. 

Η δράση του Spherιcal εκτυλίσσεται σε 

πολλές πίστες, στην καθεμιά από τις 

οποίες βρίσκονται aρκετές πέτρες, μια 

μπάλα, aρκετά εχθρικά όντα, κάποια 

bonυs icons και μια έξοδος. Υπάρχει επί· 

σης και το δικό σας sprite, ένας μικρόσω· 

μος μάγος. Ο δικός σας σκοπός στο πaι· 

χνίδι aυτό εlνaι να φροντίσετε η μπάλα 

να φτάσει στην έξοδο, πράγμα που δεν 

είναι τόσο aπλά όσο αρχικό φαίνεται. 

τον οποlο θα ανεβάσετε την μπάλα πιο 

ψηλά από το σημεlο όπου βρlσκετaι. 

Για να επηρεάσετε την πορεία της μπά· 

λας, εσεlς μπορεlτε να βάζετε στο δρόμο 

της πέτρες, έτσι ώστε να της αλλάξετε 

κατεύθυνση, ή να φnόξετε κάποιο διάδρο· 

μο κ.λπ. Μπορείτε ε πiσης να αφαιρέσετε 

κάποιες πέτρες, αν κρίνετε ότι δεν σας 

εξυπηρετούν. αλλά aυτό μπορεί να γίνει 

μόνο για τις πέτρες που εσείς τοποθετή· 

σατε , καθώς και για ορισμένες από τις 

πέτρες που υπάρχουν ορχικά στην οθόνη. 

Αν η μπάλα παγιδευτεί κατά τρόπο ώστε 

να εlνοι αδύνατο να τελειώσετε τη ν 

πίστα, μπορεlτε να χρησιμοποιήσετε μια 

από τις τέσσερις ευκαιρίες που έχετε για 

να διορθώσετε τα πράγματα, ξονοποίζο· 

ντας την πίστα aπό την αρχή. Η καλύτε· 

ρη στρατηγική που μπορείτε να aκολουθή· 

Η μπάλα θα μείνει-----.----------σετε είναι να παγι-

γιa κάποιο χρονικό δεύσετε την μπάλα 

διάστημα ακίνητη , Αντιμετω.ίίστε το χρόνο ... και τη ανάμεσα σε δικές 
αλλά κατόπιν θα aρχί· βαρύτητα. σας πέτρες, κατά· 
σει να κινε ίται. Η πιν να φτιάξετε το 

κατεύθυνσή της θα αλλάξει, μόνο όταν διάδρομο προς την έξοδο, να μαζέψετε 

χτυπήσει πάνω σε κάποια πέτρα, με απο· τα bonυs ίcons που σας εφοδιάζουν με 

τέλεσμα να αρχίσει να κινείται στην αντί· έξτρα ενέργεια και άλλα διάφορα , και, 

θετη κατεύθυνση απ' αυτή που κινούνταν τέλος, να ελευθερώσετε την μπάλα. Τα 

πριν, καθώς και όταν φτάσει σε σημείο εχθρικά πλάσματα nου βρίσκονται στην 

όπου δεν υπάρχει πέτρα από κάτω, οπότε πlστa έχουν προφανή σκοπό να μειών.:ιυν 

θα διαγράψει μια κατακόρυφη τροχιά την ενέργειά σας και, φυσU<ά, πρέπει να 

μέχρι να συναντήσει κάποια πέτρα ή το αποφεύγονται, Την ικανότητά σας να 
πάτωμα. Δεν υπάρχει κανένας τρόπος με τοποθετείτε rcΊ~r.; μπορείτε να τη χρη· 

ΕΙΔΟΣ PAZZLE·ARCADE GAME 

Η/Υ AMSTRAD 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕJΑ 

ΚΑΤ/ΣΥΗΣ RAINBOW ARTS 

Δcν ιριια{c ιψ πcριοδο (ξοιιι rκ..~σης ιιαι ιινοι πολu ιθιστιιι.ο 

Α~ιτη λtmομtρcιο και ΙιΔΑό mma.tm. Υπόρχοuν 
_,.....llcλ_ 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΓΕΝΙΚΑ 

σιμοποιήσετε ακόμη και για να μπλοκάρετε 

τα εχθρικά πλάσματα, καθώς και για να 

φτάνετε σε σημεία που aρχικό σας φaινό· 

ταν αδύνατο. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι aρκετά 

καλό και το sprιtes, αν και μικρό, είναι 

καλοσχεδιασμένα. Ο ήχος του παιχνιδιού 

θα έπρεπε να ήταν καλύτερος, αλλά για 

την έλλειψη αυτή, καθώς και .για όλες τις 

άλλες ελλείψεις που τυχόν θα συναντήσε­

τε σας αποζημιώνει το gameρl ay, που 

είναι πολύ καλό και εξαιρετικά εθιστικό. 

Eva εξαιρετικό ποιχν!δι που δεν πρέπει 

να χάσετε. 

• κ. Βασιλάκης 



CARTHACE 

Υ 
στερα από τρία χρόνια ανελέη­
του πολέμου, η πείνα τσάκισε τις 
δυνάμεις των πολιορκημένων. Οι 

λίγοι που έζησαν παραδόθηκαν 
και πουλήθηκαν σκλάβοι, ενώ η πυρπολη­
μένη πόλη γκρεμιζόταν λίγη-λίγη κι έθαβε 

κάτω απ' τα ερείπια τους νεκρούς της ... 
Οι Ρωμαίοι τώρα πια μπορούσαν ν' ατενί­

ζουν το θαυμάσιο γαλάζιο aντικαθρέφτι­
σμα της Μεσογείου, κομπάζοντας με 

θριαμβευτικό χαμόγελο: 'Mare nostrυm", η 
θάλασσά μας. Το Carthage είναι ένα παι­
χνίδι στρατηγικής με στοιχεία arcade που 
αναφέρεται στο Γ' Καρχηδονιακό πόλεμο 
(149-146 π. Χ.), τον τελευταίο που έγινε 

μεταξύ της Ρώμης και της Καρχηδόνας 
και που σήμανε την ολοκληρωτική κατα­
στροφή μιας πλούσιας εμπορικής πόλης 

και την εξάπλωση της Ρωμαϊκής αυτοκρα­
τορίας σ' όλο το 

στρατιές, για να επιβάλουν επαχθείς 

όρους ειρήνης. 

Οι Καρχηδόνιοι βέβαια δεν τους δέχτη· 
καν, και τώρα είναι που αναλαμβάνετε 

δράση εσείς για να οργανώσετε την 
άμυνα της πόλης ενάντια στις επεκτατι­

κές διαθέσεις των Ρωμαίων. Για να δούμε, 
θα μπορέσετε να νικήσετε και ν' αλλάξετε 

τη ροή της ιστορίας; Διευθύνετε τις επι­
χειρήσεις σας πάνω στο χάρτη της Καρ­
χηδόνας, ελέγχοντας τις θέσεις και τις 

κινήσεις ταυ στρατού σας, τον οπλισμό 
του, την οικονομική κατάσταση των στρα­

τοπέδων και τα εφόδιά τους. Ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον παρουσιάζει το μέρος του 
παιχνιδιού, στο οποίο οδηγείτε από πάλη 

σε πόλη ένα άρμα με δύο άλογα, κατανέ­
μοντας σ' αυτές τις δυνάμεις και τα χρή­

ματά σας (drίνe simυlator για άμαξες του 
2 π.Χ . αιώνα;!). 

μεσογειακό χώρο. Τρισδιάστατη κίνηση 
Οπως μας πληρο- Οι ρωμαΥκές λεγεώνες πλησιάζουν, ο προς το βάθος, 

φορεί και η εισαγωγή διαπεραστικός ήχος των βουκίνων ομαλό animation, 
του παιχνιδιού, ο κήν- σχίζει τ' αυτιά των Καρχηδονίων μια απ' τις καλύτε-
σορας Κάτων , απ ε - μισθοφόρων, η πόλη τρέμει. ρε ς στιγμές του 
σταλμένος απ ' τη ____ .., __ ,.. _______ παιχνιδιού. Στο 

Ρώμη ως ρυθμιστής δρόμο συναντάτε 
της διαμάχης μεταξύ της Καρχηδόνας και εχθρικά άρματα, που πλευρίζον τάς τα 
της Νουμιδίας, διαπίστωσε την - μετά την πρέπει να τα ακινητοποιήσετε καταστρέ-

ήττα της στο Β' Καρχηδονιακά πόλεμο - φοντας τις ρόδες τους. Οταν τα πλησιά-
ανάκαμψη της Καρχηδόνας και την πιθατη ζετε αρκετά, η οθόνη αλλάζει και παρακο-

εξέλιξή της πάλι σε επικίνδυνο αντίπαλο. λουθείτε τη δράση σε κάτοψη. Το παιχνίδι 
Με τις συνεχείς του παροτρύνσεις για έχει φανταστικά γραφικά στην απεικόνιση 

τον επιγενόμενο κίνδυνο, έπεισε τη του χάρτη, όπου εξελίσσεται το μεγαλύτε-
Σύγκλητο ν' αποστείλει δύο υπατικές ρο μέρος της υπόθεσης (έχετε τη δυνα-

i ΕΙΔΟΣ ARCADE PLArFORM · 

I Η/Υ ATARI ST, AMIGA 

! ΜΟΡΦΗ ΔΙ ΣΚΕτΑ 

I ΚΑΤ/ΣΥΗΣ PSYGNOSIS 

ΑΝΤΟΧΗ tTO ΧΡΟΝΟ 

ι -. . . 
Οπως II(Qθt nσιχν rδ r στροτηyικης θα σας nσρει κ:οηοιο 

χρονο να το οuνηθισιτε 

ΓΕΝΙΚΑ 

τότητα να μεγεθύνετε τμήματα του χάρτη, 

χωρίς η εικόνα να χάνει σε ανάλυση) και 
στα arcade μέρη. Ο ήχος είναι εξίσου 
καλός, ιδιαίτερα η υποβλητική εισαγωγή, 

ενώ ακούγονται διάφορα ρεαλιστικά εφέ, 

καλπασμός αλόγων, μάχες κ.λπ.). Υπάρ­

χουν όμως μεγάλα διαστήματα σιωπής, 
που καλύπτονται μόνο αν έχετε 1 Mega. 
Το gameplay είναι εύκολο τόσο τα 

menυs του χάρτη όσο και στα arcade 
μέρη αλλά κάπου γίνεται μονότονο ειδικά 

στις κινήσεις που γίνονται με το moυse. 
Αν δεν είστε φανατικός λάτρης τέτοιων 

παιχνιδιών, σίγουρα θα προτιμούσατε να 
διέθετε ένα-δυο arcade μέρη ακόμα. 

Ξενοφών Αδαμαvτίδης 



SECONDS OUT 

Ι 
ο ρινγκ σlγουρa δεν είναι τόπος φέρουν: πόσος χρόνος μένει για να 
για να ανεβαίνουν όσοι δεν τελειώσει ο γύρος, το σκορ σος, καθώς 
έχουν τα κότσια και την aντοχή και η ενέργειά σας. Από aυτήν εξαρτάται 

νουν όρθιοι. Ακόμα και στον υπολο· πόσο θα μείνετε όρθιος. Η ενέργειά σας, 
γιστή το πρόγμaτa είναι aρκετά δύσκολο. καθώς και aυτή του aντιπάλου caς, φaινο-
Το Seconds Ουt σος δίνει την ευκαιρία να ντaι σε μια οριζόντιο μπάρα. Εννοείται 
αναμετρηθείτε με μερικούς aρκετά ικa· πως όσο χτυπήματα τρώτε. τόσο μυφaίνει 
νούς aντίπαλους. Ελέγχετε φυσικά έναν η μπόρα μέχρι να εξαφανιστεί τελείως, 
μποξέρ και πρεπει να μείνετε όρθιος και οπότε και πέφτετε κότω. Εδώ, ωστόσο, 
να νικήσετε σε όσο περισσότερους aγώ- υπάρχει ένα κόλπο: α. ν βρεθείτε έξω aπό 
νες μπορείτε. Οι aντίπαλοί σος είναι aρκε- την εμβέλεια των χεριών του aντιπάλου 
τοί και τους aντιμετωπίζετε κατά σειρά σας, η ενέργειά σας aρχίζει να aνaνεώνε-
δυσκολίaς. Το ματς διαρκούν τρεις τρίλε· τaι. Αν λοιπόν κάποιο στιγμή •δείτε το 
πτους γίφους και μπορείτε να aνaκηρυ· σκούρα", προσπαθήστε να ξεφύγετε πλά· 
χθείτε νικητής με νοκ-άουτ , ή και στο γιο . Ρόλο βέβαιο στο παιχνίδι παίζει και η 
σημείο . Αν δηλαδή δεν υπάρξει πτώση. κούραση. Αν aρχlσετε να τρέχετε στο 
νικητής ανακηρύσσεται εκείνος που έχει ρινγκ χωρίς λόγο, θα κουραστείτε και το 
δώσει τις ... περισσότερες. Στην οθόνη χτυπήματά σος δεν θα είναι τόσο aποτε-
σaς βλέπετε μέρος του ρινγκ, την πλaτη λεομaτικa. Προσοχή λοιπόν. Το γραφικά 
του μποξέρ σος και την μπροaτινη πλευ· του πaιχνιδιου είναΙ καλό. Το sρrιtes είναι 
ρά του aντίπαλου. Οι ------.------ aρκετά μεγάλο, 
κινήσεις που μπορείτε αλλά η κίνηση λίγο 
να κάνετε εινaι πλό· Αριστερό και όfξι κροοε σ' f\'(1 \'ΟΚ οργή . Στην οθόνη 

\ 
γιο. aριστερά και αουτ :ιαιχνί()ι. βλέπετε την πλάτη 
δεξιό. Ταυτόχρονο , του μποξέρ σας και 
μπορείτε να σφυροκο- ____ __ .,.____ -την μπροστινή μεριά 

πότε τον aντίπαλο σος με aριστερά και του aντιπάλου. Το sprιte του δικού σος 
δεξιά χτυπήματα στο πρόσωπο ή στο στο- αθλητή είνaι,διόφανο, για να μπορείτε να 
μάχι. Εκτός όμως aπό τις επιθετικές κινιi· βλέπετε τις κινήσεις του aντιπάλου σος. 
σεις. υπάρχουν και σι αμυντικές με τις Αρκετό καλός εlνοι και ο ήχος που 
οποίες μπορείτε να aποφεύγετε το χτυ- περιλαμβάνει τις φωνές των θεατών, τους 
πήμaτa του aντιπάλου σας. ήχους aπό το χτυπήματα και το επιφωνή· 
Στο επάνω μέρος της οθaνης υπορ· μara rων aθλητων. Γενικό η aτμοσφοιρa 

χουν όλες οι πληροφοριες που σος ενδιο· κρινετaι κaλη. 

ΕΙΔΟΣ BOXINC SIMULATOR 

HIY AMICA 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕτΑ 

ΚΑΤ/ΣτΗΣ PRISM LEISURE 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

-
ΜaΗ.ον μιιριο η ~~~πuλη ινδιοφιρονrος 

liJ Κολη η ΟΨη n,ς nlotoς, ώ.λο cρyη η ~ντιοη. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

ΗΧΟΣ 

ιΙ1 E~COI'Ψolιαιonl:)a-oa, 

CAMEPLAY 

J1l Ενος \ltooc: ι~πρόοωnος ~οuα6οuς. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Πόντο aνειρευόμουνa να γίνω κάτι aπό 

Sylνester Stalone ή κάτι παρόμοιο. Το 
Seconds Ουt μπaρει να μην είναι aπό 
το καλύτερο δειγμaτa του είδους, αλλά 
είναι διασκεδαστικό. Αν η κίνηση ήταν 
λιγο γρηγορότερη όμως, το πρόγμaτa 

θα ήταν καλύτερα. 
Γ. Κυπaρίσσης 

Το Seconds Ουt , χωρίς να είναι άριστο, 
είναι μάλλον εθιστικό. Αν σας αρέσουν το 

μποξ παιχνίδια δοκιμάστε το. 

ι Α. Λειιόπουλος 







ΤΗΕ FINAL BATTLE 
η εκπληκτική συνέχεια 

του Legeηd of the sword 

Μ 
ια και δεν υπόρ­

χο~ν ιδιαί:ερα νέα 
απο το χωρο της 

παραγωγής, καλύ­

τερα να ασχοληθούμε με τα 

δικά μας. Θα ήθελα λοιπόν 

να σας ενημερώσω ότι στο 

τεύχος του Απριλίου θα πα­

ρουσιαστεί το ΤΗΕ SECRET 
OF ΤΗΕ ΜΟΝΚΕγ ISLAND, 
ενώ σ' αυτό του Μαίου θα 

παρουσιαστεί, επιτέλους, το 

εκπληκτικό - από κάθε άπο­
ψη - WONDERLAND της 
Magnetic Scrolls. Σημειώστε 

ότι το άρθρο αυτό γράφτηκε 

και παραδόθηκε στις δύο του 

Φλεβάρη (πάντα τα άρθρα δί­

νονται ένα μήνα πριν από 

την κυκλοφορία του αντίστοι­

χου τεύχους) και μέχρι τώρα 

δεν είχε έρθει ακόμη κανένα 

από τις νεότερες παραγωγές 

Οταν είχε πρωτοκuκλοq-ορήσει ΤΟ Legend or ιlιe 
Sword. είχε σημειώσει μεγάλη επιτυχία. Το user 
intenace του ήταν μια μικρή επανάσταση στην 

εποχi1 του. Προσέφερε πάρα πολλές καινοτομίες 

και γι' αυτό η περιπέτεια αγαπήθηκε πάρα πολύ. 

Εδώ και πολύ καιρό. είχε εξαγγελθεί από τους 
προγραμματιστές του η συνέχειά του. Περιμέναμε 

λοιπόν με αγωνία την ημέρα τη; κtrι.λοq:ορίας του. 

Περάσανε δύο χρόνια ακριβώς από το τεύι.ος στο 
οποίο κάν<ψε την παρουσίαση του προκατόχου 

του. Ηταν στο τεύχος του Μαρτίου του '89. 
Επιτέλους, ήρθε η στιγμή να παρουσιάσουμε 

αναλυτικά τη συνέχειά του: το FINAL ΒΑΠLΕ. 
το οποίο στηρίζεται σ· ένα εΥ.πληκτικό σύστημα 

χειρισμού. Ισω; το 1991 να εί,ιαι η χρονιά που οι 
εταιρίες παραγωγής ΟU\'αyωνίζονται ποια θα 

παρουσιάσει το πιο πρωτότυπο user-inιerrace. 

• του Αντρέα τσουριvάκn 

σουμε αμέσως μόλις έρθουν 

οι εκδόσεις για Atarι ST ή 
Amiga. 
Με τις λύσεις που προ­

σφέρουμε , γράψαμε σχετικά 

στο τεύχος του Γενάρη, έχει 

γίνει χαμός. Μέχρι στιγμής 

έχουν έρθει 517 γράμματα, 
ζητώντας αντίστοιχες λύσεις. 

Αυτή λοιπόν η μοναδική προ­

σφορά του περιοδικού μας 

θα κρατησει μέχρι και το 

τεύχος αυτό, δηλαδή μέχρι 

το τέλος του Μάρτη. Την 

πρωτιά στις ζητήσεις μέχρι 

τώρα κρατούν, με μεγάλη 

διαφορά από τα άλλα, τα: 

Manιac Mansion , Zak 
McKraeken, Chrono-Qυest 11, 
Dυngeon Master, Lancelot, 
Fυtυre Wars, Oρeratιon 

Stealth, Legend οΙ the 
Sword, Larry 111 και 

της Sierra, εκτός φυσικά από τα 
QUEST FOR ΤΗΕ GLORγ 11 και 

Codename: lceman. Για το καθένα 

απ' αυτό έχουν ζητηθεt. περίπου, 



πάνω από εκατό λύσεις, από διαφο· 
ρετικούς φίλους βέβαια . Καιρός 
όμως να δούμε αναλυτικό το φαντα· 
σηκό ΤΗΕ FINAL ΒΑΠLΕ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η φωτιά από τζάκι φώτιζε τοuς 
τοίχους του δωματίου, που ήταν vε· 
μότοι παράξενα σύμβολα. Η μία γω· 

νΙα του τραπεζιού, που ήταν φορ· 
τωμένο με κάθε είδους σύνεργα, 

απ' αυτό που χρησιμοποιούν οι αλ­
χημιστές, είχε καθαριστεί, ώστε να 
αφήσει αρκετό χώρο σ' έναν όν· 
θρωπο να ακουμπήσει το φαγητό 
του και να φάει. Στη μία απ' τις δύο 
καρέκλες ένας γέροντας καθόταν. 
Ο Nιcodemυs καθόρισε τα αποφό· 
για. Ο γέροντας έδειξε την άλλη 
καρέκλα και είπε: "Ι<όθισε και διάβα· 

σέ μου•. Ο Nιcodemυs περίμενε. 
Υπηρετούσε τον Sυzar επί δεκαε· 

τίες, αρκετό δηλαδή ώστε να ανtχε· 
ται τα φτηνό μελοδραματικό μαγικό 

τρικ του αφέντη του, αλλά και ταυ· 
τόχρονα να ξέρει τι θα του συνέ· 
βαινε, αν δεν συμμορφωνόταν. Λίγο 
αργότερα ένα βιβλίο, όπως ήξερε 

ότι θα συμβεί, εμφανίστηκε στην 
π ο διό του. Η ιστορία του Anar. Ο 
Nίcodemυs το παρακολουθούσε κο· 
θώς άνοιγε από μόνο του στη σελί· 
δα που υποχρεωτικό έπρεπε να δια· 
βάσει : ήταν γραμμένη οπό τον 

Jerυb, κληρικό του Anar. 
Εχει γραφτεί ότι, πολλούς αιώνες 

πριν, οι αρχαίοι Corsarians έφτιαξαν 
ένα μαγικό ξίφος και μια ασπίδα, 
ελπίζοντας ότι η δύναμή τους θα 
προστάτευε τη γη τους από το κο· 
κό. Αλλες φήμες έλεγαν ότι, καθώς 

το μέταλλο αυτών των όπλων φτια· 
χνόταν, δημιουργήθηκαν έξι κρύ· 

σταλλοι, που ο καθένας περιείχε 
μια από τις εξής δυνάμεις: της γης, 

της θερμότητας, του νερού, του κο· 
λού, του σύμπαντος και της ζωής. 
Ολα αυτό ήταν θρύλοι, όπως και 
άλλοι πολλοί, ώσπου οι δολοπλο· 
κίες ενός μάγου, κάποιου Sυzar, 

απείλησαν τον κόσμο μας. Οι σπου· 
δές του στη δύναμη της μαγείας 

του επέτρεψαν να μεταμορφώνει 
τους εχθρούς του , που έπεφταν 

στα χέρια του, σε μεταλλαγμένα αν· 
θρωπαειδή. Χρησιμοποιώντας στρα· 

τιές απ' αυτά τα ανθρωποειδή απει· 
λούσε να ανατρέψει τον βασιλιά. 
Αλλά ο βασιλιάς Dariυs έστειλε μια 
ομάδα από πέντε adνentυrers για 

να ξαναβρούν το μυθικό ξίφος και 
την ασπίδα. ΟλοΙ οι κάτοικοι του 
Anar γνωρiζουν πώς κατάφεραν να 
πετύχουν στη δύσκολη αποστολή 
τους και να φυλακίσουν το μάγο 
στη μικρότερη δυνατή φυλακή, δηλ. 
σε μια μικροσκοπική σταγόνα. 

"Ανόητοι' φώναξε ο γέροντας και 
πήδηξε όρθιος, σκορπώντας τα πά· 

ντα γύρω του. "Αυτοί οι ηλίθιοι, ούτε 
τα γεγονότα δεν μπορούν να δουν 
σωστό. Αυτοί οι κρύσταλλοι είναι 
ένα τίποτα. Το ξίφος και η ασπίδα 
δίνουν την απόλυτη δύναμη σε 
όποιον τα κατέχει και μπορεί να κά· 
νει ό,τι θέλει. Και για τη φυλακή· 
σταγόνα, αλήθεια νομίζουν όπ εγώ, 

ο μεγάλος Sυzar, που έχω όλη τη 
δύναμη των ανέμων, που μπορώ να 

νικήσω στραπές ολόκληρες με ένα 
κτύπημα, που ίδρωσα για δεκαετίες 
μέχρι να γίνω κύριος των μαύρων 

δυνάμεων , θα νικιόμουν από ένα 
στοιχειώδες μαγικό κόλπο σαν κι 
αυτό;' Και ο Nιcodemυs συμπλήρω· 
σε: "Υποτίμησα τις δυνάμεις σου 
αφέντη μου' aποσιωπώντας ότι του 
πήρε ολάκερους μήνες μέχρι να 

δραπετεύσει ... Ο μάγος με μια κίνη· 
ση έβγαλε μέσα από την κάπα του 
το βαρύ ξίφος και την ασπίδα. Ο 
Nιcodemυs έχασε την ανάσα του. 
Ηταν ό,τι πιο περίτεχνο είχε δει. 
Δυνάμεις έλαμπαν στα μέταλλα, σαν 
ένα αόρατο φως. "Ωστε αφέντη τα 
έχεις . Αλλά τι θα γίνει μ' αυτούς 
που προσπάθησαν να σε καταστρέ· 
ψουν;• αναφώνησε. Ο Sυzar μ' ένα 

I 

ΕτΑΙΡΙΑ: lmageworksiMιrrorsoft 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ: Atari ST, Amιga 

ΤΥΠΟΣ : icon-drινen 3·D graphic 
adνenture 



διαβολικό χαμόγελο κοίταξε στον 

καπνό της φωτιός απ' όπου μπο­

ρούσε να δει τι γίνεται στο δάσος. 

Τα ανθρωποειδή του επιτίθονταν 

στην ομάδα των adνenturers που 

'JI!!Ii!lϊιilίi τόλμησαν να τα βάλουν μαζί του. 
Μόνο τρεις γλίτωσαν και φυλακί­

στηκαν αμέσως, ενώ οι όλλοι ρίχτη­

καν νεκροί σ' ένα πήγάδι. Ο 

Nicodemυs ήταν aπορημένος. Κότι 

δεν ταίριαζε στο όλο όραμα. "Μα 

g;w~~ γιατί αφέντη δεν τους σκοτώνεις 
όλους;• ρώτησε. Και ο Sυzar, γελώ­

ντας δυνατό , του είπε: "Γιατί αγο­

·~~- πητέ μου , μου αρέσει να απολαμβά-
1' νω ένα καλό παιχνίδι'. 

Πέρασαν κάποιοι μήνες από τότε 

... ~ που εσύ και οι φίλοι σου φυλακίσατε 

τον Sυzar σε μια σταγόνα-φυλακή. 

wιllιlll4 'Αυτός όμως ξέφυγε και σκότωσ~ 
"" όλους τους φίλους σου, εκτός από 

δύο. Εσύ και οι όλλοι δύο επιζήσα­

.... ντες μεταφερθήκατε σε μια φυλακή 
οπό τα ανθρωποειδή του Sυzar. 

~~~- Οταν συνέρχεσαι, οντιλαμβόνεσαι 
ότι είσαι μόνος σ' ένα υγρό, σκοτει-

~~ .. ~ νό κελί. Ξέρεις ότι πρέπει να δρα­
Ι! πετεύσεις και να βρεις τους φίλους 

σου που επέζησαν, ώστε γιο μια 

ακόμη φορό να σταματήσετε τα σα­

τανικό σχέδιο του πα ντοδύνομου 
Sυzar. 
Θα κατορθώσεις να βρεις τους 

φίλους σου, τους έξι αυτούς μαγι­

κούς κρυστάλλους, το θρυλικό ξί­

φος και την ασπίδα, ώστε με το 

συνδυασμό των δυνάμεών τους, να 

Ιr.Jil νικήσεις τον καταχθόνιο μόγο 
· ~ Sυzar; 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΕΝ1ΌΛΕΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικό του FINAL ΒΑΠLΕ 
είναι, κατό τη γνώμη μου πάντα, 

ό,τι καλύτερο έχω δει ως τώρα στο 

adνentures . Είναι τρισδιάστατα και 

αποδίδουν μια μοναδική απεικόνιση 

του χώρου. Είναι τα πιο ρεαλιστικά, 

πειστικό και - ον θέλετε - "ζωντανά" 

γραφικό που tχω δει ως τώρα: Σ την 

κυριολεξία είνοι τ ο κάτι άλλο. Οι 

Karl Bυchιngham και Eυgene 

Messιna έχουν κάνει μια πολύ πρω­

τοποριακή δουλειά . Τ ο πόντο είναι 

~aνοδικό. Τι να πρωτοονοφέρω: το 
Φaντοστικό χόρτη του παιχνιδιού, 
που το τρία μέρη του είναι το ένα 

καλύτερο aπό το όλλο; Τα γραφικό 

ορισμένων δωματίων του κάστρου 

του Sυzar που είναι εκπληκτικά , 

όπως αυτό του θρόνου ή της στο­

γόνος-φυλακής όπου βρίσκεις το 

μόγο; Τη γέφυρα που συνδέει την 

πεδιάδα με το κάστρο; Το γραφικά 

της λίμνης ή του ποταμού; Ολα εί­

ναι εξαιρετικό. Ε χουν, εκτός οπό το 

μοναδικό σχεδιασμό τους, και εκ­

πληκτικούς χρωμαnσμούς. 

Μόνο όσοι το παίξετε θα καταλά­

βετε πόσο καλή δουλειά έχει γίνει. 

Οπως έγραφα και στο εισαγωγικό 

κομμάτι, ο φετινός χειμώνας φαίνε­

ται ότι είναι η επο·χή που οι διάφο­

ρες εταιρίες παραγωγής συναγωνί­

ζονται ποια θα παρουσιάσει το κα­

λύτερο υser interface. Και τι δεν εί­

δαμε! Την Lυcasfilm με το LOOM 
και τον πρωτότυπο χειρισμό του, 

την Sιerra με το KING'S OUEST V, 
όπου όλες οι εντολές περιέχονται 

σε διάφορα icon -box, το 

WONDER LAND με το σοφιστικέ 
windows που χρησιμοποιεί, και τώρα 

το FINAL ΒΑΠLΕ που δημιουργεί 

τελείως καινούρια δεδομένο στο 

χώρο αυτό . Ας δούμε όμως το 

πράγματα με τη σειρό τους. Στο κέ­

ντρο του μόνιτορ εμφανίζονται το 

διάφορο γραφικό των τοποθεσιών. 

Πάνω αριστερό, σε μια aσπίδα, εμ­

φανίζεται το πρόσωπο του χαρακτή­

ρα που ηγείται της ομάδος. Πατώ­

ντας με το δεξί πλήκτρο του 

moυse, εμφανίζεται ένα άλλο παρά­

θυρο, που δείχνει το χαρακτηριστικά 

κόθε μέλους της ομόδaς σου. Κάθε 

μέλος έχει ξεχωριστές ικανότητες. 

Π .χ. ο Jerυb είναι ο μόγος της πα­

ρέας , η Crysella και ο Jack οι τοξό­
τες, διαθέτουν όμως και όλες τις 

ικανότητες ενός καλού κλέφτη, ο 

Steroff είναι ο αρχηγός, έξυπνος 

και καλός πολεμιστής, ενώ ο Pagan 
όχι μόνο είναι ο πιο δυνατός, ολλό 

παράλληλο είναι και καλός πολεμι­

στής. Στα αριστερό υπάρχει το icon 
που ρυθμίζει ον θα περπατάς ή θα 

τρέχεις . Ετσι, γιο μια απόσταση 3 
μιλίων θα χρειαστείς, αν τη διανύ­

σεις περπατώντας , περίπου μια 

ώρα , ενώ, ον την κάνεις τρέχοντος , 

θα χρειαστείς το 1/3 του χρόνου, 
κοτaνaλίaκaντας όμως πολύ περισ­

σότερη ενέργε,ιa. 
Κάτω αριστερό είναι το icon που 

δείχνει την ώρα. Ο χρόνος παίζει 

πολύ σημαντικό ρόλο 



adνenture, στη λύση διάφορων γρί· 
φων, κι αυτό γίνεται πιο περίπλοκο 

αν υπολογίσεις και τις καιρικές συν· 
θήκες . Πάνω δεξιά υπάρχει το icon 
όπου χαιρετάς κάποιον. Αυτό μπο· 
ρεί να γίνει, αν όταν εμφανιστεί σε 

μια τοποθεσία ένας χαρακτήρας, 
εμφανιστεί το πρόσωπό του. Από 

κάτω είναι το icon που ρυθμίζει αν 
θα προχωράτε σαν ομάδα ή αν θα 
προχωράς μόνος. Το τελευταίο δε· 

ξιό icon σε ξαναγυρίζει στην κανο· 
νική οθόνη . Πατώντας τώρα την 

ασπίδα με το πρόσωπο του χαρα· 
κ τήρα, με το αριστερό πλήκτρο του 

moυse, εμφανίζεται στο κάτω μέρος 
της οθόνης το inνentory σου. Αυτό 

χωρίζεται σε 4 διαφορετικό μέρη. 
Στα αντικείμενα που εμφανίζονται 

στο icon με το πουγγί, στα όπλα 
που είναι στο icon με το ξίφος, στα 
κλειδιά που είναι στο icon με το 
κλειδί και στα τρόφιμα που είναι 
στο icon με το φαyητό. Για να βό· 
λεις ένα αντικείμένο στο inνentory 
σου, πας στο αντικείμενο στην κε· 

ντρική οθόνη , το πciίρνεις έχοντας 
πατημένο το αριστερό πλήκτρο και 

το πας στην ασπίδα που δείχνει 
τον ήρωα, πqνω αριστερό. Αμέσως 

αυτό μπαίνει στο inνentory σου. Για 
να ρίξεις ένα αντικείμενο, ακολου· 

θείς την αντίθετη διαδικασία. Κάτω 

από την ασπίδα, πάνω αριστερά, 
που δείχνει τον ήρωα που ηγείται 

της ομάδας, υπάρχουν οι aσπίδες 
των άλλων χαρακτήρων. Ετσι, αν 

θέλετε να αλλάξετε χαρακτήρα, πα· 
τότε την ασπίδα που τον αντιπρο· 

σωπεύει και τώρα θα δρα αυτός 

που διαλέξατε. Από κάτω είναι τα 

παράθυρα up, down, in και ουt. Κό· 
τω αριστερό είναι το παράθυρο ποu· 
δείχνει την ώρα, με τις διάφορες 

φάσεις της ημέρας, αλλά και τις 
καιρικές συνθήκες • ήλιο, συννεφιά , 

βροχή. Αυτό είναι πολύ σημαντικό , 

γιατί οι καιρικές συνθήκες παίζουν 
πολύ μεγάλο ρόλο στην περιπέτεια . 

Το icon με το ερωτηματικό είναι το 
operate • αν το πατήσεις με το αρι· 
στερό πλήκτρο του mouse • ενώ αν 
το πατήσεις με το δεξί λειτουργεί 

σαν help ρουτίνα. Είναι φανταστική , 
γιατί όπου υπάρχει γρίφος , πατώ· 

ντας το help θα σου πει περίπου τι 
τρέχει. Από κάτω με το χέρι είναι 

το icon throw, δίπλα το icon eat και 
δίπλα το ίcon attack. Σ' αυτό σημει· 
ώστε ότι θα εμφ ανιστούν διάφορες 

επιλογές , όπως το να ρίξεις κλω· 
τσιά , μπουνιά ή να παλαίψεις με 

όποιο όπλο θέλεις, απ' αυτό που 
κουβαλqς φυdικά. Δίπλα, προς τα 
δεξιά είναι το icon wait και οκολου· 
θεί το icon του χάρτη. Εκπληκτικός 
χάρτης. Χωρίζεται σε 3 μέρη, από 
τα 3 icons πάνω δεξιά. Πάνω είναι 

το κάστρο όπου είσαι φυλακισμένος, 
στη μέση η πεδιάδα-δάσος και κάτω 

το κάστρο του Sυzar. Πάνω αριστε· 
ρά είναι οι aσπίδες των χαρακτή· 

ρων. Πατώντας μια απ' αυτές , ο 

κέρσορας θα σoi!J δείξει σε ποιο ση· 
μείο του χόρτη βρίσκεται ο χαρα· 
κτήρας αυτός. Το κάτω δεξιά παρά· 

θυρο σε πόt:ι σε όποιο μέρος θέ· 
λεις. Βάλε το σταυρό εκεί όπου θέ· 

λεις να πας, πότο το icon και ο χα· 
ρακτήρας θα πάει μόνος του εκεί. 11111!11.1!~ 
Το τέταρτ9 από τα δεξιά παράθυρο 

σε γυρνά ότην κανονική οθόνη . Κά· •11111!!!!1• 
τω δεξιό είναι η πυξίδα με τις διευ· 

θύνσεις . οπου μπορείς να κινηθείς. ιιιιιιιι!Ι!!!~ 
Κάθε φορά με πράσινο χρώμα εμ­

φανίζονται οι διευθύνσεις όπου 

μπορείς να κινηθείς. Από πάνω εί· ·~­
ναι το icon listen. Χρήσιμο γιατί σε 

προειδοποιεί αν ακούς κάτι στη δι· 8ΙΙ!ΙΙΙ8ι 
πλανή τοποθεσία. Τέλος, πάνω δε· 
ξιό υπάρχει το παράθυρο ιοοκ. 
Σου λέει τι βλέπεις κάθε φορά. Αν 81•81 
όμως το πατήσεις με το δεξί πλή· 

κτρο και μετά πατήσεις και μια διεύ· ....... 
θυνση , τότε σου λέει τι βλέπεις 

στην κατεύθυνση αυτή. Εντυπωσια· . 11!111!1. 
κή δουλειά ομολογουμένως. 

Για να κάνεις examine, πό.τα το 
αριστερό πλήκτρο του moυse όπου 81111111~ 
θέλεις και θα έχεις την περιγραφή 

του . Η εντολή operate γίνεται σε • 11!!188 
μερικά αν τικείμεvα πατώντας και 
δυο φορές το αριστερό πλήκτρο ίllllllll!!~ 
του moυse : π. χ. για να aνοίξεις ένα 
συρτάρι. Αν αύτό είναι κλειδωμένο, 
αμέσως θα εμφανιστεί το παράθυρο .... 
με τα κλειδιά που έχεις , αν έχεις. 

Διαλέγεις το σωστό και το ξεκλει· .... 
δώνεις. Το ανοίγεις και , για να δεις 

τι έχει μέσα, πατάς σ' αυτό το δεξί !Ιιιιιιι• 
πλήκτρο του moυse. Πανεύκολες 
λειτουργίες, αφού βέβαια τις συνη· 

θίσεις, γιατί στην αρχή μπορεί να σε iιιl!l!!l~ 
ξαφνιάσουν . τ έλος, κάτω δεξιά και 

στη μέση είναι το παράθυρο που -~­
ρυθμ!ζει τα διάφορα disks fυnctions. 

Ετσι, το πρώτο από αριστερά είναι 



το LOAD, το δεύτερο είναι το 
SAVE, το τρίτο το RAM LOAD, το 
τέταρτο το RAM SAVE, το πέμπτο 
το RESTART και το έκτο το OUIT. 
Το έβδομο σε ξαναγυρνά στην κα­

νονική οθόνη. Σημειώστε ότι είναι 
το πρώτο icon adνenture που διαθέ­

τει τις πολύ χρήσιμες ramload και 
ram saνe εντολές. 

ΑτΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρά του είναι μοναδική, 

γιατί ε ίναι το πιο "πραγματικό" 

adνenture που έχω δει. Σ' αυτό λει­
τουργούν οι εκπληκτικές δυνατότη­

τες που προσφέρει. Χρόνος, καιρι­
κές συνθήκες, στοιχεία από R.P.G., 
πέντε χαρακτήρες και αληθινοί γρί­
φοι. Συνυπολογήστε και τις text πε­
ριγραφές που εμφανίζονται και που 
είναι πολύ καλές. Η δράση του δεν 

διαφέρει και πολύ από την πραγμα­
τική, καθημερινή ζωή. Πρέπει να 

ταfζεις τα μέλη της ομάδας σου, 

για να ανακτούν τις δυνάμεις τους, 
ενώ λειτουργούν ανάλογα με το αν 

είναι πρωί, μεσημέρι ή βράδυ και 
φυσικό ανάλογα με τις καιρικές συν­

θήκες. Ετσι, δεν μπορείς να ανέ­
βεις σ' ένα δέντρο αν βρέχει, γιατί 

γλιστράς, ενώ δεν μπορείς να πε­
ράσεις και έναν υπόνομο γιατί η 

βροχή έχει ανεβάσει την επιφάνεια 
των νερών. Πρέπει, σ' αυτή την πε­

ρίπτωση, να περιμένεις τον ήλιο. Αν 

καθυστερήσεις πολύ σε κάποια σκο­
τεινή σπηλιά, τότε κάποιος ποντι­

κός ή νυχτερίδα είναι πιθανόν να σε 
κτυπήσει. Πρέπει να μάθεις να χρη-
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σιμοποιείς τις ξεχωριστές ικανότη­

τες κάθε μέλους της ομάδας σου. 

Ξεκινώντας πρέπει να ελευθερώ­

σεις γρήγορα τους Jerυb. Pagan 
και Grysella, αλλιώς τα ανθρωποει­
δή θα τους σκοτώσουν. Στη συνέ­

χεια πρέπει να ελευθερώσεις και το 
αγόρι, τον Jack, πριν τον σκοτώ­
σουν οι ληστές. Ο Pagan με τη δύ­
ναμή του μπορεί εύκολα να σπάσει 

μια πόρτα, ενώ ο Jack με το μικρό 
σώμα του δεν μπορεί. Μπορεί όμως 
εύκολα να ανεβαίνει σε δέντρα. Η 

Grysel la είναι πολύ καλή στο να 
βρίσκει κρυφά μέρη στους τοίχους, 

σαν δεινή κλέφτρα που είναι. Σ την 
πεδιάδα πρέπει να βρεις τους 5 
κρυστάλλους: μπλε. πράσινο, κίτρι­
νο , άσπρο και γκρι, που θα σου 

χρειαστούν για να μπεις στο μυστι­
κό υπόγειο όπου κρύβεται ο Suzar. 
Οι γρίφοι του λύνονται, οι περισσό­

τεροι. με πολλούς τρόπους, κι αυτό 
προσθέτει μοναδική γοητεία στο 

adνentυre. 

Μπορείτε να το λύσετε σχετικό 

εύκολα. αλλά για να βρείτε την πιο 
ολοκληρωμένη λύση των γρίφων 

του, θα χρειαστεί να το παίξετε 
πολλές φορές. π.χ. στη σπασμένη 

γέφυρα μπορείς να περάσεις με 
δύο τρόπους: ή φέρνοντας στο ση­

μείο αυτό τη βάρκα και οδηγώντας 
την δεξιό ή αριστερό, ή από την 

άλλη μεριά με το να βάλεις τον 
Pagan να πελεκήσει με το τσεκούρι 
ένα δέντρο. Αυτό θα πέσει και θα 
δημιουργήσει μια καινούρια γέφυρα. 

Το FINAL ΒΑΠLΕ είναι εκπληκτι­
κό. Θα δήλωνα μάλιστα ανεπιφύλα­

κτα ότι είναι το καλύτερο adνentυre 

που έχω παίξει ως τώρα. Διαθέτει 

το καλύτερο U$er interlace που έχω 
δει, με εκπληκτικές δυνατότητες σ' 

όλα τα επίπεδα . Πέντε χαρακτήρες 

με διαφορετικές ικανότητες, φαντα­
στικό γραφικά, καιρικές συνθήκες 

που παίζουν ρόλο στην εξέλιξη της 
δράσης, λογικούς πραγματικούς γρί­

φους σε αντίθεση με παραλογ ι­

σμούς άλλων περιπετειών, είναι ό,τι 
καλύτερο μπορεί να ζητά κάθε 
adνenturer. Πρέπει να το γνωρίσετε 

ΟΠΩΣΔΗΠΟΠ 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Ξεκινάς κλεισμένος σε μια φυλα­

κή και ακουμπάς πάνω σ' ένα τρα­
πεζάκι-πάγκο. OPERATE BENCH 
και το μετακινε ίς κάτω οπό την 
grille. UP. ανεβαίνεις στον πάγκο. 
OPERATE GRILLE την ανοίγεις 
NORTH στο πέρασμα, NORTH φτά­
νεις σε μια άλλη κλειστή πόρτα, 
ΟΡΕRΑτΕ GRILLE και NORTH. Πη­

δάς σ· ένα άλλο κελί. Βλέπεις έναν 
αιχμάλωτο . Πέφτοντας ορμάς σ' 

ένα humanoid και το σκοτώνεις. 
Γρήγορο SOUTH, SOUTH, SOUTH. 
EAST, έξω από μια κλειστή πόρτα. 

LΙSTEN ακούς πίσω από την πόρτα 
ένα humanoid. OPERATE DOOR 



ένα οπλισμένο hυmanoιd. Στο κελί 
βλέπεις δεμένους τους Pagan και 
Crysella. ΑΠΑCΚ HUMANOID 
WITH HAND ΟΝ HEAD. Το σκοτώ­
νεις. Γρήγορα ΟΡΕΝ BODY , GΠ 
KNIFE, SOUTH, EAST. Βλέπεις άλ­
λα δύο hυmanoιds. GΠ SHΙELD 
από το πάτωμα και ATTACK 
HUMANOIO WITH KN IFE ΟΝ 
BODY, το πληγώνεις, ενώ η ασπίδα 
αποκρούει το κτύπημό σου, 
ΑΠΑCΚ HUMANOID WITH KNIFE 
ΟΝ BODY. Τα σκοτώνεις ΟΡΕΝ 
BODY το δεξιό GΠ LONG 
SWORD και WEST, WEST. 
Στο γραφείο OPERATE DRAWER, 

GET RUSTY ΚΕΥ , OPERATE 
RUSTY ΚΕΥ και βγόζεις τη σκουριά 
NORTH, NORTH, NORTH, στον 
αιχμάλωτο GREΠINGS JERUB οπό 
το ίcon lalk, ΟΡΕRΑτΕ CHAINS 
WITH κΕγ , Τον ελευθερώνεις. 
ΟΡΕΝ BODY του hυmanoιd, GΠ 
LARGE ΚΕΥ , SOUTH, SOUTH, 
UNLOCK DOOR WITH LARGE 
ΚΕΥ, ΟΡΕΝ DOOR η πόρτα του κε­
λιού σου, SOUTH, άλλαξε σε Jerυb, 
ΕΑΤ CARROT, EAST , NORTH 
στους φίλους σου. Σαν Jerυb , 
OPERATE ROPES που κρατούν την 
Crysella κοι την ελευθερώνεις παίρ­
νοντας το σχοινί. INVENTORY και 
OPERATE ROPE ΤΟ RAILING στο 
κάγκελα. ΤΑΚΕ TORCH. Αλλαξε σε 
Sleroff και OPERATE CHAIN του 
Pagan και τον ελευθερώνεις. Αλλο­
ξε σε Crysella και τώρα πιο, αφού 
έχεις δέσει το σχοινί, DOWN. Στον 
πότο του πηγαδιού , GΠ ΗΕLΜΠ, 
GΕτ BOW, GΕτ NECKLACE, 

ΟΡΕΝ BACKPACK , GΕτ TORCH, 
GΕτ RED APPLE , ΕΑΤ RED 
APPLE, ΕΧΑΜ Ι ΝΕ BODY το πιο 
αριστερό είναι του Corniliυs ΟΡΕΝ 
BODY, GΠ ΤΙΝΟΕΑΒΟΧ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
BODY το επόμενο. Είναι του Belar 
EXAMINE BODY το επόμενο. Είναι 
του Borgalιυs ΟΡΕΝ BODY, ΤΑΚΕ 
KNIFE, ΕΧΑΜΙΝΕ ΒΟΟΥ το επόμε· 
νο. Είναι του Daνile ΟΡΕΝ BODY, 
ΤΑΚΕ TORCH και UP. Τώρα 
OPERATE ROPE και το παίρνει . 
INVENTORY και DROP NECKLACE, 
ΟΡΕRΑτΕ ΗΕLΜΕτ. Το φοράς. 
Αλλοξε σε Jerυb GET NECKLACE, 
INVENTORY, OPERATE 
NECKLACE το φοράς . SOUTH , 
EAST, ΕΧΑΜΙΝΕ TABLET πάνω στο 
στρογγυλό πέτρινο τραπέζι. 
SOUTH, EXAMINE PLAOUE. Μόνο 
ο Jerυb μπορεί νa τις διαβάζει. 
SOUTH. Αλλοξε στον sιeroff. Από 
το κατάλληλο icon βόλε τον να 
περπατά μόνος του. WEST στο 
αναποδογυρισμένο κόρο. OPERATE 
WAGON. Το σπρώχνεις , πέφτει πό· 
νω στις πύλες του κάστρου και τις 
σπάει. SE, SOUTH έξω από το κά­
στρο . ΕΑΤ MUSHAOOM , EAST, 
EAST, ΑΠΑCΚ WOLF WITH 
SWORD. Σκοτώνεις τον ένα, ενώ ο 
άλλος σε πληγώνει πριν φύγε ι . 
EAST, EAST, LISTEN. 
Ακούς φωνές ΝΕ . Βλέπεις δύο 

ληστές να απειλούν ένα αγόρι . 
ΑΠΑCΚ ΒΑΝΟιτ WιτΗ SWORD 
ΟΝ BODY. Τους σκοτώνε ις και 
ελευθερώνεις τον Jack. Αλλοξε 
στον Jack. ΟΡΕΝ HORSE'S BODY, 
GΠ ARROW, GΠ ARROW, ΟΡΕΝ 

BANDIΓS BODY, το επάνω, GET 
OUIVER, GΕτ BOW, ΟΡΕΝ 
ΒΑΝοιτ ·s BODY του κάτω Gετ 
ARROW, GET ARROW. Σον Jack 
μόνος σου , πήγαινε SW, SOUTH 
SOUTH, EAST στο δέντρο. WΑιτ 
και μια καρακάξα εμφανίζεται στο 
δέντρο. ΑΠΑCΚ MAGPIE WITH 
BOW. Φεύγεt, αλλά ρίχνει κάτι στο 
έδαφος. GΕτ OIAMOND, UP στο 
δέντρο, LOOK. Βλέπεις πέρα από 
το ποτάμι ένα σπίτι-καλύβα σ' ένα 
δέντρο, DOWN. Αλλοξε σε Crysella 
και οπό το κατάλληλο ιcon βόλε να 
προχωρά σον ομάδα. EAST, ΟΡΕΝ 
WINDOW, ΝΕ. Τώρα aπό μέσο 
ΟΡΕΝ DOOR. Αλλοξε σε Pagan και 
EAST, MOVE ROCKS μια καταπα­
κτή , ΟΡΕΝ TRAPDOOR. Από το 
chesι GΠ ROPE και πάνω aπό το 
τραπέζι , GΠ KNIFE. Αλλοξε σε 
Crysella και INVENTORY , 
OPERATE TORCH. 
Εχοντος το lιnderbox το ανάβεις. 

DOWN, SOUTH. Περνάς μόνο με 
αναμμένο δαδί. ΕΧΑΜΙΝΕ WALL. 
Βρίσκεις ένα niche. ΟΡΕΝ NICHE, 
GET ARROW, GET ARROW. GΠ 
ARROW, GΕτ ARROW και τώρα 
ΕΧΑΜΙΝΕ WEB, SHOOT WEB 
WITH BOW, GΠ GOLD ΚΕΥ, UP, 
INVENTORY, OPERATE ROPE ΟΝ 
BULWARK. Τώρα μπορείς να ανε­
βοκοτεβοίνεις aπό το σχοινι WEST 
άλλαξε σε Jerυb GΕτ TORCH, 
EXAMINE PLAOUE, NORTH, UP, 
WEST, ΕΧΑΜΙΝΕ PLAOUE, SOUΊ'H. 
Αλλaξε σε Crysella και. .. η συνέχεια 
επί της οθόνης. 



Σ 
τα δικό μας τώρα: 
οι φtλοι ΑΓΓΕΛΟΣ 

ΜΑΡΚΟΠΟΥΛΟΣ 

και ΝΙΚΟΣ ΜΠΕΝΙΑΣ μας 

έστειλαν μια λύση του 

LOOM. Αν και το είχαμε 
λύσει, τους ευχαριστούμε. 

Από τη λύση τους σημει· 

ώνω το εξής: το δρόκο 

στη σπηλιό του τον περ­

νός με δύο τρόπους. 

Αφού κόνεις το χρυσόφι· 

όχυρο, ο ένας είναι να 

τον κόνεις να κοιμηθει. Ο 

όλλος είναι να του κόνεις 

το terror draft. Και οι δύο 
τρόποι έχουν το ίδιο απο· 

τέλεσμα. Ο ΛΑΜΠΡΑΚΗΣ 

ΦΙΛΙΠΠΟΣ μας έστειλε τα 

4/5 της λύσης του FINAL 
BATTLE, που κόνουμε 
reνiew στο τεύχος αυτό. 

Δεν είχε βρει πώς μπορεl 

να σκοτώσει τον SUZAR. 
Από το δωμότιο που βρ!· 

σκεις το magic slaff κόνε 
OPERATE PAIN11NG πό· 
νω από το τζόκι. Τώρα 

UNLOCK CHEST με το 
κλειδί που παίρνεις από 

το φυλακισμένο. Σ' αυτό 

βρ!σκεις τα magic shίeld 
και magic sword. Μόνο μ' 

Παραχαλοmrται όσοι φίλοι adνenιurers έχουν • 
πρωτότιιπα μό\'0 · σε Atari Sf τα: HERO'S QUESΓ 
Ι, POLICE QUEST !Ι και CODENAME: ICEMAN, 
όπως επικοινωνήσουν με τον υπεύGυνο της στήλης, 

στέλ νο\rτας ένα απλό ενημερωτικό γράμμα. Μας 

ενδιαφέρει να ελέγξουμε ένα bug που υπάρχει σ' 
ορισμένες νersions και βασανίζει πολλούς 

αναγνώστες μας. Προχωρώντας, μη χάσετε το 

τεύχος του Α;τρίλη. θα έχει ένα έκτακτο βιβλιαράκι 

με αρ-ι<ετές και ενδιαφέροιισες λύσεις adνentures. 

Μια ακόμη προσφορά του περιοδικού σ' εσάς. 

• του Αντρta τσοuρινtικn 

αυτό μπορείς να νικήσεις 

το μόγο Sυzar. 

Ο ΣτΑΘΗΣ ΒΑΡΒΑΤΟΣ 

μας στέλνει στο LOOM 
ποια είναι ακριβώς η έξ· 

τρα σκηνή στο exρerl επl· 

πεδο. Οταν ο Cob, ο 
βοηθός του Mandίble 

αντικρίζει το πρόσωπο 

του ήρωό μας Bobbin, στα 
επίπεδα standard και 

ρraclίce, η σκηνή διακό· 

πτεται και η δρόση μετα· 

φέρεται ανόλογα. Στο 

exρerl όμως επίπεδο, 

βλέπεις το πρόσωπο του 

Bobbin, την εξαϋλωση 

του Cob και την απορρό· 
φηση της ενέργειας αυ· 

τής από το σώμα του 

17χρσνου υφαντουργού. 

Οι ΓΙΩΡΓΟΙ 

ΒΟγΡΓΑΝΑΣ και ΦΩΤΗΣ 

ΚΥΡΙΑΚΟΠΟΥΛΟΙ μας 

λένε στο OPERATION 
STEAL ΤΗ ότι, όταν Κό· 
νεις στην αρχή ΕΧΑΜΙΝΕ 

NEWSPAPER, μαθαίνεις 
ότι η Santa Paragυa απο· 
κατέστησε σχέσεις με τη 

Γαλλία, τη Γερμανία ή την 

Αγγλία. Ετσι, εσύ ανόλσ· 

γα με το ποιες χώρες 

aποκατέστησαν σχέσεις, 

η λύση του SRANGER ODYSSEY 

θα φτιόξεις το διαβατήριό 

σου .. Σημαντu<ή διόρθωση 
στα όσα γρόψαμε στο 

τεύχος του Γενόρη, στο 

αντίστοιχο reνiew. Ο 

ΒΑΣΙΛΗ Σ ΤΑΛΑΒΕΡΟΙ 

στο BARD'S TALE Ι , τη 

λύση του οποίου δημοσι· 

εύσαμε στο Pixel Ιουλίου· 
Αυγούστου '90, Νο 6θ , 
μας λέει ότι η απόντηση ,_ ..... .__. 

στο όγαλμα εlναι ODIN 
και όχι THOR. Τον ευχα· 
ριστούμε, μια και ήταν λό· 

θος μας, αφού η ερώτηση 

ήταν "ποιος εlναι ο γιος 

τoυThor?"!l! 

Μια αναγκαlα και ειλι· 

κρινή συγνώμη από τη με· 

ριό μου στο ΓΙΩΡΓΟ 

τΣΑΚΑΛΟ, τον οποίο 

όδικα κατηγόρησα ότι δεν 

διαβόζει προσεκτικό το 

Pixel. Απ' ό,τι αποδείχτη· 
κε, όχι μόνο • ως ένας 
πιστός adνenlυrer • διαβό· 
ζει προσεχτικό το περιο· 

δικό, αλλό ήξερε καλύτε· 

ρα από μένα ποια ακρι· 

βώς hinls είχαν δημοσιευ-
τεί στις στfιλες των 

adνentures SOSIII Συγχα-
ρητήρια Γιώργο. τέλος, 

Η λύση noo αιιολουθει ε/ναι δοκψαομtνη 
ατον Com.modoιe 64, ολλ4 δεν νομl(ω όn na­
ρauαl/l(a διοφορtς με nς εκδόοaς ατοος όλ· 

λοος comρuteιs. Μην ξtxvόtt όn aνοφφόμο· 

aτc στην λdνentureson, μια cταιρlο που διιι· 

δραμότηοc nρωτοπορeοι~ό ρόλο, κυ!<λοφορώ­

ντος τις nεριntπ:ιες του εκnληκnκού Sco« 
λdems. Ξuινός ατο Scoutship: DOWN, ΤΑΚΕ 
Sυrτ, ΕΧΑΜιΝΕ sυrτ, ΤΑΚΕ SHOνEL, ΤΑΚΕ 

PHASER, ΕΧλΜΙΝΕ PHASER, UP, ΕΧλΜιΝΕ 

CONsόLE, PUSH RED, oνolya η πόρτο, GO 
DOOR, WEAR sυrτ, PRESS RED, η ιξωτcροο\ 
πόρτο ovάya, GO DOOR, 90 πόδια nόνω αnό 

το tδοtος(ΙΙ), JUMP, η ~ βορ(ιτητος 
σος γλιτώνεΙ, WEST, GO CλVE, ΕΧλΜιΝΕ 

BOULDER, SE1 PHASER, ΤΟ DESTROV, 
SHOOT BOULOER, βλtnaς μια οκτtνο φωτός, 
ΕΧλΜιΝΕ CυRΤλιΝ, GO CURTAιN χω εlοοι ti 
ένα εξοyωwιό δωμόnο. ΕΧλΜΙΝΕ PLASfiC, 
RΕΜΟνΕ SUιT, DROP sυιτ, PULL ROO, 
PUSH ROD, λάμπ~ 3 φορές, PULL ROO, 
PUSH ROD, 4 φορές, Ρυιι ROD, PUSH ROD, 
5 φορές, Ρυιι ROO, PUSH ROO, λόμπ&ι 6 
φορές\, TOUCH PLAST ιc τώρα η curtaιn· 

portal οδηyεl oc μια όλλη διόαταση, ΤΑΚΕ 

SUIT, WEAR SUIT, GO CURTAIN ατο Αιιen λrt 
Museum, ΤΑΚΕ Pλ\NftNG, ΤΑΚΕ scυιΡΥυRΕ, 
GO CυRΤΑιΝ rdoω ατο ιξαyωνll(ό δωμάnο, 
REMOVE SUiτ, DROP sυrτ, ΕΧΑΜιΝΕ 

Pλ\Nf\NG, το μόnο σου, ΤΑΚΕ GOGGLES, 

ΕΧΑΜιΝΕ GOGGLES, WEAR GOGGLES, οκο­
τόδι, PRESS YELLOW, ΕΧΑΜιΝΕ ΡΑιΝτtΝG, 

βλtnaς πώς χεφlζοντω την belt, ΕΧΑΜΙΝΕ 

SCULP1'URE, DROP GOGGLES, DROP 
ΡλιΝfΙΝG, OROP scυιPrυRE, ΤΑΚΕ BELT 
από το sαιlpture, ΕΧλΜΙΝΕ βΕLΤ, WEAR 
BELT. TWΙST BυCKLE όπως έλεγε ο rτlναιιος, 
DROP PHASER, DROP SHOVEL, PULL ROO, 
ΡυSΗ ROO, λόμπεt 7 φορές, ΤΟυCΗ 

PLASTΙC οε μια όλλη διόσταση, ΤΑΚΕ sυιτ, 

WEAR SUιT, GO CURTAIN, ΤΑΚΕ FLASK, GO 
CυRΤΑιΝ, OROP FLASK, GO CURTAIN, ΤΑΚΕ 
MEfλL, GO CURTAιN, RΕΜΟνΕ SUIT, OROP 
SUIT, OROP MEfλL, τwιsτ BUCKLE, OROP 
BEL Τ, ΤΑΚΕ SHOVEL, ΤΑΚΕ PHASER, SEf 
PHASER, ΤΟ STUN τcilpo rφtπει νο κόνaς 

reset στη μηχανή, PUSH ROO, Ρυιι ROO, 
TOUCH PLλSfiC, λόιιna t ~. PULL ROO, 



1 !-" .. _ .,. άλλα δύο γράμματα χωρίς 
πλήρη στοιχεία: το πρώτο 
ρωτά για το FUTURE 

J~.--~ WARS και υπογράφει κά· 
ποιος Η .Χ. χωρίς κανένα 

~-.. ιιι! άλλο διευκρινιστικό!! Το 
δεύτερο, που ρωτά για τα 
HERO' S QUEST I και 

ϊιι.-_.Ιιιι! MANHUNTER 11 είναι από 
τον Ν ΙΚΟ ΣΟΥΣΟΥΝΗ , 

ι-ι-.. ~ αλλά κι αυτό δεν έχει άλ· 
λα στοιχεία για να του 

!ι. _ _... απαντήσω. Και οι δυο πιο 

πάνω φίλοι λοιπόν, ας 

1,_.__.-3 μας ξαναγράψουν και να 
προσέξουν ώστε στο 

γράμμα τους να έχουν τα 
ι .. ,... .. ~ πλήρη τους στοιχεία, όνο· 

μα-διεύθυνση και να εσω· 
ι ι-ι ... _., κλείσουν κι ένα γραμμα· 

τόσημο εσωτερικού. 
Ο ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΚΑΠΠΑΤΟΣ ρωτά στο 
HERO'S QUEST 11 πού 

ΙfιιΙιιιιιι.-."! βρίσκει τη γυναίκα- δέ· 
ντρο. Από την πύλη του 

1,._ _ _.ιιιj κάστρου , που αγοράζεις 
το saυrυs, πήγαινε μια 
οθόνη νότια και επτά 

Ι.,.Ιιιιιιι..,."! οθόνες δεξιά. Τις διευ· 
θύνσεις αυτές στις λέει η 

,,..,.. .... ~ Aziza, αν τη ρωτήσεις 
σωστά . Ο ίδιος ρωτά πώς 

αιχμαλωτίζεις τα υπόλοιπα 

elementals εκτός του fire. 
Την Βη μέρα στην πλατεία 

του παλατιού θα βρεις το 
air elemental . Σ ' αυτό 

THROW OIRT, το αγορά­
ζεις από τη Lasham έξω 
από το magic shop. Πρέ· 
πει να πετύχεις στο κέ· 
ντρο. Τώρα USE 
BELLOWS, που τα παtρ· 
νεις από το σιδηρουργό . 
Σ ' αυτόν πιο μπροστά 
ASK ABOUT ARM 
WRESHING. Οταν τον 
κερδίσεις ASK ABOUT 
BELLOWS, GΠ 
BELLOWS. Αυτά σαν 
fighter φυσικό. Τη 12η μέ· 
ρο πήγαινε στο Gυild. Στο 
Rakeesh ASK ABOUT 
EARTH ELEMENTAL , 
ASK ABOUT EARTH , 
ASK ABOUT NATURE, 
ASK ABOUT SWORD. 
Σου δίνει το soulforge. 
Βγες και πήγαινε στο βο· 
ρεινό δρόμο-τούνελ. Οταν 
δεις το earth elemental 
FIGHT. Οταν το νικήσεις, 
GET EARTH με ένα clo\h 
bag που αγοράζεις από 
το Kiram στη fighter 

plaza. Τη 14η μέρα πήγαι­
νε στο συντριβάνι. Εδώ 
OROP WATERSKIN, USE 
BELLOW, αφού έχεις φυ· 
λακίσει σ' αυτό το air 
elemental , GET 
WATERSKIN. 
Ο ΔΡΟΣΕΛΤΗΣ 

ΟΡΕΣτΗΣ ρωτά στο ΤΗΕ 
SECRΠ OF ΤΗΕ 
ΜΟΝΚΕΥ ISLANO πώς 
κερδίζει τη swordmaster. 
Κατ' αρχήν από το πίσω 
μέρος της κουζίνας , στο 
μπαρ, βγες στη αποβάθρα . 
Διώξε το γλάρο, πατώ· 
ντας τη σανίδα κάτω δε· 
ξιά, και πόρε το ψάρι . 
Από την κουζίνα πάρε το 
pot. Πήγαινε στο τσίρκο. 
Πες ό,τι να 'ναι και μετά 
απάντησε τη 1 ή τη 2. 
Μετά GIVE ΡΟΤ. Σου δi· 
νουν χρήματα. Τώρα από 
το κατάστημα αγόρασε τα 
sword και shoνel. Φύγε 
και πήγαινε στο χάρτη 

του νησιού, στο bridge. 
Στο troll GΙVE FISH. Πή· 
γαινε στο hoυse ιοοκ 
ΑΤ SIGN, ΟΡΕΝ OOOR. 
Απάντησε 1, 1, 1, 1, 1, 1. 
Σε εξασκεί και μαθαίνεις 

τις 2 πρώτες σου προ· 
σβολές. Φύγε και πήγαινε 
σε ένα δρόμο, όπου περ· 
νάνε πειρατές . Πολέμησε 
μαζ ί τους με το 
PREPARE ΤΟ ΟΙΕ . Μάθε 
σιγά-σιγά όλες τις προ· 
σβολές και όλες τις απα· 

ντήσεις τους. Είναι περί· 
που 17 ερωτήσεις-προ· 

σβολές και 17 απαντή· 
σεις. Τώρα πήγαινε στη 

swordmaster. Κάνε SAVE 
πριν και πολέμησε. Από· 
ντησε στις ερωτήσεις της 
με τις απαντήσεις που 
έχεις μάθει και κέρδισες. 
Αυτό προς το παρόν . 

Σας αφήνω γιατί έχω 
πολλή δουλειά με το 
έκτακτο βιβλιαράκι που θα 
έχει τις λύσεις πολλών 
adνentυres , για όλους 

τους τύπους των 
compυters. Ως τον άλλο 

μήνα, μην ξεχνάτε να 
εσωκλείετε ένα γρdμμα· 
τόσημο εσωτερικού, αφού 
θέλετε απάντηση αλλά 
και να γράφετε τα πλήρη !ιιι81!8iiιlιιιιli 
στοιχεία σας και μέσα στο 
γράμμα. 

PUSH ROO λόμπα 2 φορtς, τουCΗ P\.AstiC 
σε μ111 όλλη δώσταση, τλΚΕ sυιτ. WEλR 
SUIT, GO CURTλiN, DIG, βρlσχεις tνα QPXαiO 
i~.ρock, ΤΑΚΕ PICK, GO JUNGLE, ΕλSΤ, 
SHOOT HOUND, ΤΑΚΕ HOUND, SOUTH, 
WEST, GO CURTAIN, REMOVE SUIT, DROP 
SUit; DROP SHOVEL, PULL ROO, PUSH 
ROO λάμπει 3 φορtς, ΤΟυCΗ PLλStiC, Sετ 
PHASER, ΤΟ SτUN, ΤΑΚΕ SUIT, WEAR SUIT, 
GO CURTAIN σε μιο καταιy1δσ ΧΙΟVΙΟύ, DROP 
HOUND ξuπνό και φεύγει, WEST. Τώρα uπόρ­
χει tνα random στοιχειο, 'V\' αtπό κόντε SAVE 
GAME ώcm, αν δεχτtlτε ξαφvtια\ cnιtleoη από 
το ιce-hound, να κόνtτε res\oιe. DIG, SHOOT 
HOUND, ΤλΚΕ DIAMOND, Sετ PHASER, ΤΟ 
DESTROY, SHOOT MOUND, το ice-llound 
φεύγει μaι<ρ~ό, NORTH, NORTH, GO CURTAIN, 
REMOVE SUit, DROP SUit, DROP PtCΚ, 

DROP PHλSER, ΤΑΚΕ ΜΕτλL, ΤΑΚΕ FLλSK, 

ΤΑΚΕ BELT, ΤΑΚΕ ΡλΙΝτΙΝG, PULL ROD, 
TOUCH PLλSτtC η μηχανή κόνει reset, PUSH 
ROD λόμπει 1 φορό, TOUCH PLλStiC σε μια 
όλλη δtόστaση, ΤλΚΕ SUIT, WEAR SUIT, GO 
CURTAIN πlσω στην large Caνem. UP, ΕλSΤ, 

WEST, GO SHIP, PRESS RED κλιlνεις την 
ιξωτtριΚή πόρτα. REMOVE SUit, DROP SUIT, 
GO DOOR, DOWN, ΟΡΕΝ HATCH, DROP 
ΗλΤCΗ, DROP ΜΕτΑL, UP, DROP FLASK, 
DROP PAINτtNG, GO DOOR. ΤΑΚΕ SUIT, 
WEAR SUIT, PRESS RED, GO DOOR. JUMP, 
WEST, GO CλνΕ, GO CURTAIN, REMOVE 
SUit, DROP SUit, ΤλΚΕ SCULPtURE, 
ΒRΕΑΚ ROD, ΤλΚΕ SUIT, WEAR sυιτ, GO 
CURTAIN, UP, EAST, WEST, GO SHIP, 
PRESS REO, REMOVE SUIT, DROP SUIT, GO 
DOOR, ΤλΚΕ FlλSΚ, ΤΑΚΕ ΡλΙΝτtΝG, 

DOWN, GO CRAWLWλY, PUT ROO τσιριόζtι 
στο ροweι holder, UP, UP, PUSH BLUE, GO 
DOOR, ΤΑΚΕ SUIT, WEλR SUJτ, PRESS RED, 
GO DOOR εlσaι μέσα στο storage hold του 
Molher-shlρ, DROP FLλSΚ, DROP BELT, 
DROP DIAMOND. DROP PλiNτtNG, DROP 
SCULPtURE, SCORE. λn~ς και τους 
5 θηοσιιρο(ις. Το σκορ σου ι:ινaι 100 στα 100. 
Πtτuχες nλήρωςΙΙΙ 

Σημειώστε τα ιξ~ς: aγνο~στc 11ς δtaστά· 
σεις 4 χaι 5. Το yellow buhon στο goggle box 
μπορtl να χρησψοποcηθd μόνα 1 φορά, όπως 
επίσης χαι το ιce-ρock. Τtλος, το σιιορ δΙνa 

από 20% 'V\0 κaθtνaν aπό τους 5 8ησαυρούς, 
δηλaδ~ τους: ancienι flask of saurlιn brιndy, 
strange allen belt, rigtliιn ~e dlamond, rare 
alien ρatnting και aJίen sculρture. 



FINAL 
WHISTLE 
Αν νομiζοτε ότΙ fO nοδοσφοιρικά παιχνίδια 

δεν μπορούσαν να ylνοον καλύτερο, eiχστε λά­
θος. Ο δαιμόνιος Dino Dinl ξεπετάγεται οπό το 

ποuθενό, θα tλεyε κονεlς, και σκοράρει άλλο 
ένο γκολ στην αγορά tων foolball games ..• 

Ε 
ίνοι αλήθεια όη και το καλύτερο 
πρόyματα έχουν περιθώρια βελτίω­

σης. EtOI, μετά από αλλεπάλληλες 
ανανεώσεις, το θρυλικό πια Kick Off 

αποκτά νέο έκδοση. Το Fιnal Whιstle κυκλοφο­
ρεί. προς το παρόν, μόνο γιο Amiga και χρειά· 

ζετοι 1 Mbyte μνήμης γιο να τρέξει. Το παιχνί­
δι είναι βελτιωιιtνο σε πολλά σημεία, ενώ έχει 
και μερu<ές καινοτομiες. Ας πάρουμε όμως τα 

πράγματα με τη σεφό. ΑρχΙΚό έχουμε τέσσερα 
νέα γήπεδο, αε συνδυασμό με τα παλιό: ιcy, 

mυddy, wembley και bumpy. Καθένα απ' αυτό 
έχει πς &κtς τοο ιδιαιτερότητες. Το ιcy είναι 

παγωμένο και οι παiχτες δεν είναι σταθεροί, το 
mυddy είναι χωιιόπνο, το wembley έχει πολύ 
καλό χλοοτάπητα και η μπάλα κυλάει είr~ολα, 

ενώ το bumpy δεν ειvaι καλά στρωμένο, με 
αποτέλεσμα η μ πόλο να αναπηδάει άσχημο και 

να αλλάζει πορεία κάθε τόσο. ΦuοΙΚό, κάθε γή· 
πεδο έχει κοι διαφορεnκό γραφΙΚά στο έδαφός 

του. Νέα στοιχείο όμως είναι ο διαιτητής, οι 
επόmες και 01 γιατροί. ΔΙαιτητής υπάρχει συνε­
χώς στο γήπεδο και σος βγάζει κίτρινες ή κόκ· 
κινες κόρτες δείχνοντας και το δρόμο των 

αποδυτηρiων οτοος aπείθαρχους. Οι επόπτες 

κινούνται σnς δικές τους θέσεις, παρόλληλα με 
τι(; γραμμές του πλάγιου άουτ, ενώ, τέλος, οι 

γιατροί μπαίνουν στο γήπεδο όταν κάποιος 
παίκτης έχει τραυματιστεί σοβαρά . Ε πίσης , 

έχουμε πιο βελτιωμένο controls. Οι παίχτες κι· 
νούνται φυσικότερα και ο έλεγχος της μπάλος 

είναι καλύτερος. Εχουμε και τρεις νέες κινή­
σεις: ον βρεθούν στην κατάλληλη θέση, οι παί­

κτες μπορούν να κάνουν κεφαλιές ·ψαράκια ή 
θεαμοnκό ψαλιδάκια. Βέβαια, '/IO να το συνηθi­
σετε και να πετυχαίνετε τη μπάλα ή να βάζετε 
γκολ, θα χρειαστείτε αρκετή εξάσκηση. Μια 

πρόσθετη δυνατότητα που σος δίνεται εδώ εΙ-

--~ 

Το πσyωμtνο yi'jπε ο ε ναι tνα από τα 
τtσσcρσ ιcσινούρια τερσlν του Flnal 
Whlιtle. 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

·I 

ΗΜIΙΡλ CβΑΟΜΛΔΑ MHNAt ΧΡΟΝΟΣ 

Σι: ΙJtηΑο ιn1nιδο ολο Το Fιnal Y/hιstle διcφιt tι πολu 

Το Fιnal Whιstle εiνοι πράγματι oνer the top. 
Το "άσχημο• εδώ είναι ότι έχουν βελτιωθεί και 
οι αντίπαλοι τερματοφύλακες και αμυντικοί, με 
αποτέλεσμα να μην μπορεiτε να βάλετε γκολ 
με τiποτο. Πάντως, πέρα απ' όλο αυτό, είναι 
τρομερο. 

Δ. Ποολής 



Η οθόνη με τιc; εnιλoytc;. Οπωc; βλtπετε, υπάρχει optlon για offalde και εnιλΟV\1 
νια 'Όther pιtch". 

Eνac; an6 τouc; yιστρούc; κοιτάζι:ι τον τρσuμaτισμt:νο oac; ιιαlκτη. 

_______________________ Ε_ι_δο_ς_: 

~ 
_____________________ Μ_ο_ρ_φ __ η: 

Κατασκευαστης: 

ναι να πετάξετε τη μπάλα πάνω από το κεφάλι 

του αντιπάλου σος με επιτόπια τρiπλa. Φυσικό, 

έχουν διατηρηθεί όλες οι παλιές κινήσεις, κο· 

θώς και η δυνατότητα απευθείας εκτέλεσης φό· 

ουλ. Το σημαντικότερο βέβαιο είναι το offs1de. 
Πολλοί παίκτες και ποδοαφαιρόφιλοι διαμαρτύ· 

ρονταν έντονα. όταν ο G. Nicholls (Νο 9) 
έπαιρνε τη μπάλα σε ολοκάθαρη θέση offside 
και έβαζε γκολ στο Kick Off 2. Τώρα όμως 
μπορείτε να πάρετε την εκδίκησή σας τραβώ· 

ντας την άμυνα και βγάζοντας offside τους 
aντίπαλους κυνηγούς. Δυστυχώς όμως, υπάρ· 

χουν και περιπτώσεις που ο κανονισμός λει· 

τουργεi λάθος και σας ακυρώνει κανονικό γκολ. 

αλλά ουτό δεν οφείλεται στους πληρωμένους 

διαιτητές. Μάλλον ο αλγόριθμος έχει κάποιο 

πρόβλημα και δεν λειτουργεί πόντο σωστά. Βέ· 

βαια, 0t περιπτώσεις λάθους είναι ήεριορισμέ· 

νες με οποτέλεσμσ να μη δημιουργείται σοβα· 

ρό πρόβλημα. Να μιλήσουμε όμως λίγο και γιο 

το γραφικά και τον ήχο. Τα sρrιtes των ποδο· 

σφαιριστών δεν έχουν αλλάξει καθόλου. Εχου· 

με βέβαια τις νέες κινήσεις σε περίπτωση ψα· 

λιδtού και κεφαλιάς, αλλά τίποτα άλλο κοινού· 
ριο. Εκείνο που έχει αλλάξει είναι ο ήχος. 

Εχουμε τις κλασικές ψαλμωδίες των Αγγλων 

φιλάθλων στις περιπτώσεις που υπάρχουν φό· 

ουλ με τείχος ή κόρνερ. 

Με λίγα λόγια, δουλειά δεν είχαμε, δουλειά 

βρήκαμε. Η Anco αρέσκεται στο να μας δισψεύ· 

δει κάθε φορά που λέμε ότι δεν πρόκειται να 

βγει καλύτερο ποδοσφσιρόκι οπό την τελευταίο 

έκδοση του Kιck Off. Πάντως. το Fιnal Whislle 
είναι το καλύτερο ποδοσφσιράκι που έχει κυ· 

κλοφορήσει ... μέχρι την επόμενη έκδοσή του. 
• Α. Λεκόnοuλος. 



χωρίς 

Joνs~ίck 

WORDPROCESSOR 
ο στενός σας συνεργάτης στην 

υπηρεσία του γραπτού λόγου 
Στα πλαίσια της στήλης "Χωρίς joystick" σας παρουσιάζουμε μια απ' τις σημαντικότερες υπηρεσίες 
που μπορεί να προσφέρει ο υπολογιστής σας. Ξεχάστε το χαρτί και το μολύβι, ακόμα και αυτή την 

ηλεκτρονική γραφομηχανή, το ισχυρότερο όπλο που διέθετε μέχρι τώρα το οπλοστάσιο του γραπτού 
λόγου. Μπορείτε να πετύχετε καλύτερη ποιότητα στο κείμενό σας μ' έναν καλό επεξεργαστή 

κειμένου και το κυριότερο έχετε τη δυνατότητα να διορθώσετε τα λάθη σας, να προσθέσετε ή ν' 
αφαιρέσετε γράμματα, λέξεις, προτάσεις, παραγράφους ολόκληρες ή να δώσετε όποια μορφή θέλετε 

στο κείμενό σας . 

JMΙU:II'Y 31 ι 1988 

On K:ll'ch 1. 1988 tlιe na t 1 on~ Ι 
of(Ιc~ v1ll b? I aιιnc\11 ng a neιι 

~nd ~xcΙtΙng s~les ΙncentΙve 

prosr~tι. f!Ιe gt>.\ntl Ι'Ι' ΙΖe 1 s a 
slιclι .ιnd shΙny ι987 POΙ'SCIΙe' 

Sup~rv1sor s ΙΙΙI! ΙΙΗt next ιιeek 

Pres 1 den Ι to d 1 scuss t lιe ~eιι 1 

.ιsend~ ~nd thp progι•a11 
the ~~e~t1ng . 

. τοu Ξενοφώnα Aδaμavtlδn 

ο 
επεξεργαστής κειμένου είναι ένα πα­

κέτο, ένα εργαλείο που λείπει aπ' 

τη συλλογή προγραμμάτων των πε­

ρισσότερων Amίga υsers, μια "\Jυστηικώδης• 

υπόθεση για πολλούς χρήστες Η/Υ που πιστεύ· 

ουν ότι είναι πιο δύσκολο το ν' aσχοληθεί κο· 

νείς μαζί του και να μάθει να τον χειρίζεται aπ' 

το να πάρει ένα μολύβι κι ένα κομμάτι χαρτί και 

ν' αρχίσει να γράφει 

Και αν κανείς τους ρωτήσει τι κάνουν όταν 

θέλουν να δώσουν σε κάποιο έγγραφο μια πιο 

Όξιοπρεπή εμφάνιση•, π. χ. σε μια επιστολή, σε 
μια αίτηση, το ύφος που παίρνουν δηλώνει το 

πόσο αυτονόητη θεωρούν την απάντηση: Μα '(I' 

αυτό υπάρχουν οι γραφομηχανές, απαντούν 

aπορημένΟI για την ερώτηση. 

Ομως μια τέτοια θεώρηση των πραγμάτων 

υποδηλώνει τη λανθασμένη εκΊiμηση των δυνα­

τοτήτων ενός επεξεργαστή κειμένου ή και μια 

•εν γένει• aρνητική τόση aπέναντι στο ρόλο 

των ηλεκτρονικών υπολογιστών στη σύγχρονη 

κοινωνία και στην πολύτιμη βοήθεια που μπο­

ρούν να προσφέρουν στον άνθρωπο, απαλλάσ· 

σοντάς τον aπό κοπιαστική εργασία ρουτίνας 

και χαμένου χρόνου. 



Π Im WORDPROCISSOR 

Χωρίς 

ϊoνstίck 

I 
-·--;-

Ο επεξεργαστής κειμένου είναι ένα 

πρόγρομμa που σας δίνει την ευκαιρία να 
γρόψετε και ν' αποθηκεύσετε σε μια δι· 

σκέτα κόποιο κείμενό σος, σε ASCII χορο· 
κτήρες συνήθως, και τη δυνατότητα να το 

τυπώσετε με τη βοήθεια κάποιου εκτυπω· 

... ιιt fi"J , .. t.Ιιο• \ΗΙΗ tf jti)ttf rQJι~ι• ... ΙΜ4 ••th 

χaροκτήρων σε έντονη ή υπογραμμισμένη 

γραφή, ενώ σε κόποιa υποσημείωση άλλο 
τύπο χαρακτήρων, μικρότερο γρόμματa 

και aπλούστερο είδος γροφής. Ακόμη ια 
ον tχετε ολοχληρώσει το γρό11Λμο του 
κειμένου σας, μπορείτε να εηεμβείτε στη 

μορφή του: μπορε!τε να αλλάξετε το πε· 
ριθώριa που έχετε aφήσει, να ορίσετε νέ· 

ες παραγράφους, νο κεντρόρετε ή να 

στοιχίσετε δεξιό το κείμενό σας, νο κόνε· 

,..,r.J Wlf4 rnctJJΙIIf f•ιι•.ι Γt.ttιιrts: ιelιι .. ~ 1 

111Hh J '1 ιtf νο 4 Ιιcιι.-ω-, W ιa. ~.CJΙι• tt 
ιιιιιι,... ι • •• . .. tt d •ιrrlw •• ιtrι 
~ (k:t-t .ι ,,~,.,ι fμιι ιι,ι .. c \el4 :·~ι!, ~ • "~ 
~- W r ,. .. ιlιt h.Ινf' t1>t •~Ιitιν Ι9 11Ηt ι: 

τή. rιcι .. s »J..ι.tιν ιη t'tllll' ιlκ~ιιι~ΛΙ tιt~ιοι· ιtιιv+ tιt1tν. oto •Ιtιιιr ιιtlt 

τε διάφορες ρυθμίσεις ώστε το τελικό 

aποτέλεσμα με τη συνεργασία του κaτόλ· 
ληλου εκτυπωτή να είναι ένα aριστούργη· 

μα. 

Πριν όμως φτάσετε στο στόδιο της 

εκΊύπωσης, ο wordριocessor, όπως tχει 
επικροτήσει να λέγεται διεθνώς ο επεξερ· 

γaστής κειμένου, σος προσφέρει ένα ευρύ 
πεδίο λειτοuργtών και επεμβάσεων πάνω 

στο κείμενο που αποθηκεύεται προσωρινό 
στη μνημη και ειχονiζετοι ηιημαnκό στην 

οθόνη του υπολογιστή σας. 

y) ΕΝΣΩΜΑΤΩΜΕΝΟ ΛΕΞΙΚΟ 
Ο επεξεργαστής κειμένου προμηθώει 

Κείμενο γραμμένο με τον Prowrite 11 )(pησιμοποιώνταc; 
χρώματα και διόφορα είδη χοpο!(τ~ρων. 

τη μνήμη του υπολογtστή σας μ' ένα με· 

γάλο αριθμό λέξεων, ώστε αυτός να είναι σε 
θέση αφ' ενός να ελέγξει την ορθογραφ.iα 

σας, dφ' ετέρου να μπορεί να χωρίσει σωστό 
μια λέξη όταν δεν χωρά μέχρι το τέλος μιας 

γρομμής και πρέπει νο συνεχίσει στην επόμενη 
(hyρhenatιon). τις λειτοuργiες aυτές πς εκτελεί 

aυτόματο αλλά ον δεν θέλετε να χρονοτριβείτε, 
γιaτl λόγω του μεγάλου αριθμού των λέξεων ο 

υπολογιστής αργεί να nς ψόξει, μπορείτε να 
τις ενεργοποιήσετε μόνο εκεί που προγμanχό 

δεν είστε σίγουροι γta κάποια λέξη ή στο τέ· 

λος, αφού πια θα έχετε τελειώσει το κείμενό 
σος, δίνοντας εντολή στον υπολογιστή να το 

ελέγξει απ' την aρχή. Οι περισσότεροι επεξερ· 
yαστές κειμένου που κυκλοφορούν στην ελλη· 
νική αγορά διαθέτουν αυτές πς δυνατότητες 

δυστυχώς μόνο στην αγγλ!Jιή γλώσσα. Δηλαδή, 

ενώ μπορούν να yρόφοuν και ελληνικό, το λε· 
ξικο τους περιλαμβάνει μόνο αγγλικές λέξεις. 

Πρόσφατο παρουσιάστηκαν επεξεργαστές κει· 
μtνου γιο PC με ελληνικό λεξιλόγιο. ΠιστεQου· 
με ότι σύντομα θα τους δούμε και στους home 
υπολογιστές. 

Π ΠΡΟCΦΕΡΕΙ ENAC 
CYfXPONOC 

WORDPROCESSOR 

ο) ΕΥΚΟΑΗ ΔΙΟΡθΩΣΗ 

Άνθρωποι εψαστε και σφόλμοτο κόνοuμε• 

όπως λUι και η σοφή ποιηηκή ρήση. Γι' αυτό 

συχνό χρειαζόμαστε μια ευκοφίο για να επο· 
νορθώσοuμε το λάθη μας. Αλλωστε κανείς όν· 

θρωπος δεν είναι αλάνθαστος, γεγονός που θα 
έχετε επιβεβαιώσει αρκετές φορές, ειδικό αν 

έχετε aποπειραθεί να γράψετε κάποιο κείμενο 
με τη βοήθεια γραφομηχανής. Γράφοντας με 

τον τρόπο αυτό όσο καλοί κι ον είστε στη δα· 
κτuλογρόφηση, δύσκολα θ' αποφύγετε κάποιο 

λάθος, οπότε και σος μένουν δύο πρόγμοτο νο 
κάνετε: η να διορθώσετε το λάθος με τη βοή· 

θειο ενός υγρού Ίύπου blanco ή νο τσολακώσε· 
τε το χαρτί, να το σφίξετε στην παλάμη σας 

και να σημειώσετε ένα θεαματικό καλόθι στο 

δοχείο απορριμμάτων. Επιλέγοντας τη δεύτερη 
λύση θα χρειαστεί να μπείτε στον κόπο να ξο· 

νογρόψετε τη σελίδα, ενώ δεν είναι καθόλου 

σίγουρο ότι δεν θα ξανακάνετε κάποιο λάθος, 
οπότε ... φτου κι απ' την aρχή! 

Απ' την άλλη μεριά το να διορθώσετε μια σε· 

λίδa γραφομηχανής με blanco είναι aπλό μιο 
κουβέντα που, όπως θα διαπιστώσετε, στην 

πράξη δεν είναι εύκολα εφαρμόσιμη: γιαή, γιο 

να ξανατυπώσετε σωστό το σβησμένο λάθος, 
θα πρέπει να τοποθετήσετε το χαρτί ακριβώς 
εκεί όπου πρέπει, με ακρίβεια χιλιοστού. Αφή· 

στε που μπορεl το blanco νο μην έχει προλό· 
βει να στεγνώσει πριν "πατήσετε· πάνω του κό· 

ποιο γρόιψο, οπότε φανταστείτε την aπογοή-

τευση που θα νιώσετε όταν η σελίδα σος στο 
σημείο του λάθους που "διορθώσατε" θα μοιάζει 

σαν να την έχει ... κουτσουλήσει περιστέρι! 
Γράφοντος στο comρυter μ' έναν 

wordρrocessor σος δίνεται η ευκαιρία να επο· 
νορθώσετε τα λόθη σος. Μπορείτε μ' έναν 

απλούστατο τρόπο να κάνετε όσες διορθώσεις 

θέλετε πάνω στα κεlμενο που εμφανίζεται !Π'Ιν 
οθόνη και ότον είστε σίγουρος όn είναι πια 
εντάξει, μπορείτε να προχωρήσετε στην εκ'Πi· 

πωση. Ετσι γλυτώνετε το χαρτί που θα πετού· 
σaτε για κόθε aπροσεξία σος και τq κυριότερο 

αποφεύγετε πολλές στενοχώριες. Απ' την όλλη 
μεριά η δυνατότητα είικολης διόρθωσης των 

λαθών θα βελτιώσει την απόδοσή σος στη δα· 
κτuλαγρόφηοη: όταν εκ των προτέρων ξέρετε 

πως κάποιο πιθανό κοτό λάθος .oχrunημa• πλη· 

κτροu δεν θα ειναι αυτόματο και ')ιοφοίο". τότε 
θα γράφετε πιο άνετο και με μεγαλύτερη ταχύ· 

τητα καθώς θα μπορείτε να διορθώνετε το λό· 
θη σας όλο μαζί στο τέλος. Αλλωστε κάθε εΙ· 

δους λόθος, είτε πρόκειται γιο γράμματα που 
πρέπει ν' aντικαταστήσετε με τα σωστά, είτε 

γιο γράμματα που σος "ξέφυγαν" στη δακτυλο­

γράφηση. είναι εύκολο νο διορθωθούν· και ολό· 

κληρες φράσεις του κειμένου σας να ξεχάσετε. 
μπορείτε να nς πορεμβόλλετε στη θέση που 

νομiζετε. 

6) ΕΠΙΤΗΔΕΥΜΕΝΗ ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΤΟΥ 
KEIMENOY 
Ο επεξεργαστής κειμένου διαθέτει μεγάλη 

ΠΟΟ<tλίa γρομματοσειρών και διάφορο ε.iδη γρο· 
φής που μπορείτε να εναλλάσσετε ανάλογο με 

τις ανάγκες του κεψtνοu σος. Στους υπόnτ· 

λοuς π. χ. μια<; εκθeοης ~ μιας φοιτητικής εργο· 
οίος μπορείτε να χρ~σψοποιήστε κάποιο Ίύπο 

Ο ΑΠΑΡΑΠΗrΟC 
EOΠNDIOC 

Γιο να αξιοποιήσετε τις δυνατότητες ενός 
ινordprocessor και να μπορείτε να τον χρησιμο· 

ποιείτε πιο λειτουργικό δεν θα 'ταν άσχημο ον 

έχετε εξόπλίσει τον υπολογιστή σας με κάποιο 
απ' το παροκάτω περιφερειακό: 

ο) Extra μνήμη. Αν διαθέτετε έναν υπολοvι· 
στή 500 Κ μπορείτε κάλλιστα ν' ασχοληθείτε μ' 
~yaν WOfdρrocessor aλλό σύντομο μόνοι σας 

θο δι~11ιστώσετε πως μια επέκ το ση μνήμης της 

ΡιΧΕL I ΜΑΡτtΟΣ '91183 
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8 AMIGA 500 + MONITOR 
·- " .n. .n "".ο. 

COMMODORE 
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1084 S • ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ Άο_ ο ό, ~ ~r l 
8 AMIGA 500 + COLOR ~ό.- ο.~ι~[ ·σ ι MONITOR 

~ 8AMIGA 500 + T.V. 
MODULATOR 

8 AMIGA 2000 + MONITOR 
ι MEGALOCK 
GENLOCK + SPLΠER + TIME R 

8 ΕΧΟΥΜΕ ΤΗ 
Μι S 

ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ~ ' .. . () ~ 

ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - -
ΣΕ AMIGA I MEGASOUND I SAMPLER + MIDI 

Π8ΞΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 2000 
* ΑΤ ΚΑΡΤΑ * ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ -10 ΜΒ 

* ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ * DISK DRIVES 
περιφερειοκο yιο AMIGA P.C. 

• Driνes 3,5 με διοκόmη on/of 8 Schneider EURO PC • C64 με κασετόφωνο, 
έγχρωμο, μονόχρωμο disk driνe CUMANA, PROFEX SENATOR 

8 Μνήμη Α501 
8 Μνήμη με real time clock 

8 Euro PC ΧΤ + ΑΤ 
8AMSTRAD 1640-1512 
• Philίps 3105 

• 6128 έγχρωμο, μονόχρωμο 
8ATARI 2§00 

• 01(ληρός δfσκος 
• Κάρτα ΧΤ με 0,5 ΜΒ μνήμη 
8Di iνiew 

• Amstrad 464 
8 SEGA MASTER 

Στέλνουμε αντικαταβολή σ' όλη την Ελλόδα 
ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ ΕΞΑΡΧΕΙΑ • ΤΗΛ. 3646695- 3647045 



Χωρίς 
joys"tίck 

τάξεως των 500 Κ θα σας είναι ιδιαίτερα που υποστηρlζει και ελληνu<ό, το λεξικό 
χρήσιμη. Ειδικά, αν θέλετε νο χρηοψοποι- είναι αγγλικό Δυοτυχώς, μέχρι να διαδοθεί 
ήοετε τα λεξικό του wordpιocessor ή να και η ελληνική έκδοση θα περιορι01είτε 
δουλtψετε αε mυltrtaskιng περιβάλλον, η 010 να ελέγχετε με τον τρόπο αυτό την 
extra μνήμη είναι αποραίτητη. ορθογροφlο των αγγλικών σας μόνο κει-

β) Δεύτερο disk drινe ή σκληρό δίσκο. μένων. Πράγμα που δεν είναι και λίγο βέ-
Οσοι ήδη διαθέτετε ένα δεύτερο drίνe, σί- βαια. Μέσα απ' την επιλογή Check 
γουρα θο έχετε διαπιστώσει το πόσο εξυ- Sρellιng οδηγούμαστε σ' ένα sυbmenυ απ' 
πφεnχό είναι όταν χρηοψοποιείτε nρό- όπου ζητούμε απ' το λεξικό να ελέγξει 
yραμμο με δύο ή περισσότερες &σκέτες, την ορθαyραφkι συγκεκριμένων λέξεων ή 
καθώς σας απαλλάσσει απ' το συνεχές ολόκληρου του κειμένου. Αν βρει λανθα· 
βόλε-βγάλε των δισκετών. Επιπρόσθετα σμένη λέξη την περιβάλλει με μούρο φό· 
υπάρχουν wordprocessors που γιο να ντο μέσα στο κείμενο, οπότε εμφανίζει 
δουλέψουν ζητούν στο Α drινe το πρό- και τη σωστή ορθογραφία ρωτώντας αν 
γραμμα και στο Β τη δισκέτα εργασίας με θέλουμε να αντικαταστήσουμε τη λονθο· την οποlο σώζετε το κείμενό σος. Γιο την Ο Prαwrίte 11 είναι ένας wαrdprαcessαr που μπορεl να σμένη με τη σωστή λέξη, πρόvιια που 

εnεξερyαοτεl και εικόνες. 
περιπτωοη αυτή ο σκληρός δlσχος αποτε- --- --------------- -- μπορεί να μη θέλουμε να κάνουμε γιο κό-
λεί μια ακόμα καλύτερη λύση, καθώς κρατάτε σ' ποια συγκεκριμένη λέξη αν έχουμε κάποιο λόγο 
αυτόν το πρόγραμμά σας όσο μεγάλο κι αν εΙ- PROWilΠE 2.0 να τη γράψουμε έτσι, παρόλο που ο comρυler 
ναι , αποφεύγοντας έτσι τις αλλαγές των δισκε- τη βρίσκει λάθος. Μπορεί πόλι η λέξη να σημει· 
τών στο drινe Α και στο ελεύθερο πια drίνe βά- Ενας Ι•ιordprocessor rτροοπός στον home ώνετε ως λανθασμένη επειδή δεν συμπεριλαμ-
ζετε τη δισκέτα εργασίας. Βέβαια, η τιμή του εί- user, εύκολος στη χρήση και με πολλές βάνετε στις λέξεις του λεξικού, γεγονός που 
ναι μάλλον απαγορευτική γιο πολλούς home δυνατότητες είναι α Prowrιte 2.0 της New συμβαίνει καμιά φορό ον ελέγξοuμε το κείμενό 
users. ενώ μπορείτε να κάνετε πολύ καλό τη Horιzαns Sαftware γιο Amιga. Υποστηρίζει ελ· μας με την "nερiληψη• ταυ λεξικού. Αυτή είναι 
δουλειά σας μ' ένα δεύτερα drινe. ληνu<ά σε πολλούς τύπους χαρακτήρων (garnet, μια δυνατότητα που μας προσφέρει το πρό-

γ) Ε να καλό monιtor. Ο wordprocessor οπαι- marble, modern, opal, topaz). έντονη, πλάγια γραμμα, για να αποφύγουμε τον υπερβολικό 
τεί μεγάλη ευκρίνεια απ' το monitor για να μπα· και υπογραμμισμένη γραφή, ακόμη και χρώμα. χρονοβόρο έλεγχο του κειμένου μέσο απ' το 
ρεl ν' απεικονίσει μικρούς χαρακτήρες, π.χ. εκ- Ναι, μπορείτε να γράψετε σε όποιο χρώμα θέ· λεξικό των 95.000 λέξεων. Η περίληψη περ~· 
θέτες και δείχτες παραπομπών. Απ' την άλλη λετε ακόμη και να παρεμβόλλετε στο κείμενό λαμβάνει μόλις 21.000 λέξεις, ο έλεγχος γίνε· 
μερ~ό θα χρειαστεί να εργαστείτε πολλές ώρες οος έγχρωμες εικόνες! Ο επεξεργαΟlής αυτός τοι φυουcά πολύ πιο γρήγορο, καθώς κάθε λέξη 
μπροστά στην οθόνη '/10 να γράψετε κάποιο με· διαθέτει δυνατότητες που ξεφεύγουν on· την ταυ κειμένου συγκρίνεται με πέντε φορές λιγό-
γολυτερο κείμενό σος. οπότε απ' την ποιότητα κατηγορία ταυ Wordprocessιng και πλησιάζουν τερες περίπου λέξεις, αλλά βέβαιο n δΙόρθωση 
του monιtor θα εξαρτηθεί το πόσο θα επιβορυν· το DeskToρ Pυblishιng (DTP). Deskτ ορ χάνει σε αξιοπιστία. 
θούν το μάτια σος. Δεν χρειάζεται να ξοδευτεί- Pυblish ing λέγεται η υπηρε σla που προσφέρουν 
τε· και ένα καλό ασπρόμαυρο monitor θα κάνει κόποια προγοόμματο υπολογιστών με την οποία 
όμορφο τη δουλειά οος. μορφοποιούνται οι σελίδες βΙβλίων, περ~οδικών 
δ) Ενας εκτυπωτής. Το 'έτερον ήμισυ• του και άλλων εντύπων. Μπορούν να δώσουν 010 

υπολογιστή οος, ο εκτυπωτής, είναι ένα οπο· κειμενό οος όποιο σχημο βtλετε, να το τμημα-
ραίτητο περιφερειακό· πιθανότατα η επόμενη τοποιήσουν οε κολόνες, να opiσouv ακόμα και 
ογορό σος μετά τον υπολογιστή. Γράφοντος με κυκλικά το πλευρικό τοιι όρια. Το DeskTop 
τον wordprocessor μπορείτε βέβαιο ν' οποθη- PυblιShιng προγρόμματα διαθέτουν file edιlors 
κεύοετε το κείμενό σος σε κάποιο δισκέτα και που προσφέρουν μερικές οπό τις βασικές λει-
νο το εκτυπώσετε 01ον εκτυπωτή π. χ. κάποιου τουργίες ενός wordpιocessor. Το Prowrιte 2.0 
φίλου οος ον έχει συμβατό με εοός υπολΟ'/1Οτή απ· την άλλη μεριά είναι ένας wordpιocessor με 
ή οποιονδήποτε υπολΟ'/1στή κι ον έχει, ο κάποιες δυνατότητες DTP, π.χ. κάνει σελιδo-
wordριocessor αποθηκεύει το κείμενο σε ASCII ποίηση, σχεδιάζει κεφολlδες και μπορεί να ·τυ-
χοροκτήρες. Ομως, ον διαθέτετε δικό σος λlξει· το κείμενό σος γύρω οπό εικόνες, σκίτσο 
εκτυπωτή, θα μπορείτε να πειραματιστείτε μέσα ή ένθετες παραγράφους. 

απ· το menu του wordρrocessor που αφορά την 
εmχοινωνiο με τους ριrιters, γ1α να πετύχετε 
nιο εύκολα την εκτύπωση που θέλετε και να 

αξιοποιήσετε nροvιιοτικό τις δυνατότητες του 
wordριocessor. 

τοιιεικο 

Ο Prowrrte 2.0 περιλαμβάνει ένα λεξικό 

95.000 λέξεων στην αγγλική γλώσσα. Παρόλο 

ΑΝ71 ΕΠΙΛοrΟΥ 

Ο άνθρωπος οπό τότε που ανακάλυψε τη 
γραφή χρησιμοποιεί γραφiδες και επίπεδες επι· 

φόνειες γιο το σκοπό αυτό. είτε αυτές λέγο­
νται πλάκες μαρμάρου, πάπυροι, είτε χορτl. Ο 
άνθρωπος του 2000 δεν ήταν δυνατό να εξοκο· 
λουθήσει να γράφει μ' αυτόν τον τρόπο. Καθ~ 
οι υπολοΥ1στές έχουν αναλάβει τόσο σημαντικό 
ρόλο στη ζωή μας. είναι φυσικό να πpοσφtραυv 
σημαντικές υrτηρεσiες και 010 σπαυδοtοτερο 

μέσο επικοινωνίας του ανθρώπου, το γραπτό 
λόγο. Μια απ' αυτές τις υπηρεσίες είναι και το 

wordρrocessιng. Ο υπολογιστής σος, με τη συ· 
νερyοσία ενός καλού επεξεργαστή κειμένου, 

φιλοδοξεί να βελ πώοει τις "γραπτές' σος ε πι· 
δόσεις και να κάνει τη ζωή σος πιο εύκολη με 

την απλούστευση της κλασικής πιο μεθόδου 
γραφής, της δακτυλογράφησης. 8 
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Χωρίς 

ίOYS'tίCk 

FANTAVISION 
το κουρδιστό πορτοκάλι της 

3D κινούμενης γραφικής 
απεικόνισης 

Ενα από τα πιο εύκολα animation προγράμμοτα για AMIGA, που απευθύνεται τόσο στους 
χρήστες που επιθυμούν ν' ανοίξουν νέους ορίζοντες στα ενδιαφέροντά τους μέσω του 

υπολογιστή τους, όσο και στους πιο ... aρχάριους, που μόλις τον αγόρασαν και βιάζονται να 

απολαύσουν πς δυνατότητές του. 

e a προσέξατε aσφαλώς ότι στο τε· 
λ&υτaίa τεύχη του Pιxel σος πaρου· 

σιόσομε μία σειρό σχεδιαστικών προ· 

yραμματων·nσχέτων '1\Ο γρσφuιό και anιmalιon 

(το Pholo Paιnl, το Delυxe Paιnl 111, το AMOS, 

το Wall Dιsney Anιmalιon, το Scυlpl 40) και 
ένα μοuοικό (το Delυxe Mυslc Conslruclιon Sel), 

ώστε πολλοί αναρωτήθηκαν : 
• Μα καλό, το Pιxel το 'γύρισε" στις εικαστι· 

κtς τtχνες : Ασε που αλλοι. σφού μάλιστα δtό· 
βασον τη στfιλη "χωρίς ιoyslιck" , απόρησον: 

• Καλό όλ' αυτά, αλλό τι νο τα κάνεις που 

ούτε Hall of Fame, γιο να καταγράψουμε τις 

επιδόσεις μας, δεν έχουν ! 

ΕΙ λοιπόν. μετά an6 αυτό. δεν μπορώ ούτε 
νο φανταστώ τις aντιδράσεις σος μόλις δισβό· 

σετε το πρώτο aπό μια σt~ρό ενημερωnχών 

αρθρων μας με 'rtτλο "Κεραμική '1\Ο aρχάριους"! 
Χωρις αστεία τώρα, πaροvσιόσαμε αυτά τα .προ­

γράμματα και μάλιστα δεν aνσφερθήκσμε απλό 

στο χαpaκτηρισnκό τους, σλλό αναλύσαμε εκτε· 

νώς nς δυνατότητές τους (παρά τις συχνές 

"τσιγκλιές" του Χρήστου που μας προέτρεπε με 

τον τρόπο του, να κονοuμε πιο γρήγορο). γιατί 

νσμιζοuμε ότι ετσι η συνεργασια σας με τον 

home υπολογιστή και η διασκεδσση που προ· 

σφtρει περνούν σε άλλο επίπεδο και. συνδυό· 
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ζοντοι με πς δημιοuρyικές σος ανησυχίες (εντό· 

ξει, αρκετό γκολ του βάλατε, αφήστε τον να 
ανασάνει κοι λίγο ). Ετοι, η ωφέλεια και η ικο· 
νοποίηση ποο aποκομίζετε aπ' τη νέο τεχνολο· 
νία δε χάνονται με το που κλείνετε το τροφο· 

δοτικό. Με τη οτοδιοκή καθιέρωση των 16 bits 
και τη δειλή εμφάνιση των 32 bιts, οι χρήστες 
των προσωπικών υπολογιστών · σε όλο τον κό· 
σμο • αργό ή γρηγομο ονuκολυψaν πς νέες 
δυνατότητες και εUΙ(οιρiες ποο προσφέρονται 
γιο mo προχωρημενες εφαρμογές. Το νεο μη· 
χονφοτο δεν διοθtτοον μόνο εξαιρετικό γροφι· 

κο, ηχο, τοχυτητο κοι hardware προηγμενης τε· 
χνολσγίος. ολλό και τη δuνστότητο va φnάξετε 
εσείς το δικό σος προγράμματα, ης δικές σας 

tΙJ(όνες,' τη δΙJ(ή οσς μουσική. Καθώς όμως γΙΟ 
την πλειοψηφία των χρηστών το να προχωρή· 
σουν σε τέτοιες κατασκευές μέσα από μακρο· 

σκελείς λίστες προγραμμάτων σε γλώσσα C ή 
κωδικα μηχανής θα ήταν από δύσκολο έως αδύ· 

νατο, τα softΙνarehoυses προώθησαν προγράμ· 
ματο-πακtτα φιλικό στο χρήστη που rφοσφέ· 

ρουν σνόλογο στα γραφικό. τον ήχο και το 
anrmatιon (δηλ. σε τομείς συναφείς με το παι· 

χνίδtα) με το να αξιοποιούν αλλά χωρίς να 

rφουποθtτοον εξειδικευμένες γνώσεις. aφιέρω­
ση πολύ χρόνοο η επογγελμοnκή ενασχόληση 

με το αντικείμενό τους . 
Ενα τέτοιο, εξαιρετικά φιλικό πρόγραμμα γιο 

3D anrmatron, είναι κοι το Fantaν~sιon της εται· 
ρίος Broderbυnd: με ελάχιστη εξάσκηση μπορεί· 

τε να αρχίσετε νο δημιουργείτε τις δΙJ(ές σας 
κινούμενες φιγούρες, συνοδεύοντάς τις μάλιστα 

με έτοιμοος ήχους που διαθέτει το πρόγραμμα 
ή άλλο εφέ που φτιάχνετε μόνοι σος. Μπορείτε 

να φτιάξετε πρωτότυπες anιmated σκηνές. να 
δουλέψετε με τις demo σκηνές που ουμπερι· 
λαμβάνονται στη δισκέτα ή και νο ζωγραφίσετε 
backgroonds σε οuμβοτά οχεδtοοnκό nροyράμ· 
μμοτο και va φnοξετε κινούμενο σχέδιο πάνω 
οε aυτό. Με ένα ειδικό ulιlιty του προγρόμμο· 

τος. ον θέλετε, ουyκεντρώνετε πς δημιουργίες 

σας σε "show· dιsks. ποο φορτώνονται και χω­
ρίς να έχετε προηγουμένως φορτώσει το 

Fantaνιsιon, και ύστερο μπορείτε να ης δείχνε· 
τε στην οικογένειά σος και στους φίλους σας. 

Είναι εντυπωσιακό το πόσο εύκολα μπορεί 
κονεις νο διεισδύσει στο μυστικά του προγράμ· 

μοτος. Εστω ότι θέλουμε να διίJοουμε την κίνη· 
οη ενός αντικειμένου που μόλις φαίνεται στο 

βόθος της οθόνης και πλησιάζει προς το μέρος 
μας: ζωγραφίζουμε το aντικείμενο στο βάθος 

της οθονης και με τό δημιουργούμε μία δεύτερη 

Χωρίς 
joys"tίck 

Το menυ με τιc; έτοιμcc; σκήνες που 
ηεριλομ6όνει το πρόyρομμο. 

εικόνα ποο δείχνει το ονπχεψενο μεγολύτερο, 
απλό μεγεθύνοντας την πρώτη. Αυτό ήταν όλο. 

Οταν ζητήσουμε οπό το π ρόγρομμα να μας δεί· 
ξει την κίνηση του αντικειμένου, θα πορεμβάλ· 

λει aυτόματο όλες τις εικόνες που χρειάζεται 
γιο να μας διίJσει ομαλό την κίνησή του από το 

βάθος προς τα 'εμπρός. Δεν χρειάζεται δηλαδή 
να σχεδιάσετε εσείς τις ενδιάμεσες θέσεις του 
αντικειμtνουΌοφαλιίJς μπορείτε να πορεμβάλε· 

τε και όλλες εικόνες που, μέσω των εντολών 
του, μπορούν π.χ. va οτρ\ψουν ή να περιοτρέ· 
ψουν το οντuιεiμενο, δημιουργώντας σε λίγο 
χρόνο εντυπωσιακές σκηνές. Κοι όχι μόνο αυ­

τό. Το πρόγραμμα μπορεί να μετατρέψει μία φι· 
γαύρο που σχεδιάσατε σε μία άλλη. Αν. δηλαδή, 

σχεδtόοατε μΙα σφοiρα στη μία άκρη της οθό­
νης, κοι ως δεύτερη εικόνα δώσετε ένο πολύ· 

πλευρο σώμα στην άλλη, ι ο F antavision θο πα· 
ροοσιόσει διαδοχικό, σε συνεχή και ομαλή κίνη· 

ση, όλες τις ενδιόμεσες μορφές που θο πάρει 
η σφαίρα μέχρι να μετατραπεί στο πολύπλευρο 

σώμα κατό τη διαδρομή της μέχρι την άλλη 
πλευρό της οθόνης. 

ΠΑΡΑΙΙΥΡΑ MENUS ΚΑΙ 
ΕΠΙΛοrΕC 

Μόλις φορτωθεi το προγρομμο, μεταφέρεστε 

στην οθόνη εργασίας. Πάνω ψηλό είναι η μπα· 
ρο των pυll·down menυs. aριστερά το menυ 

Tool για τη σχεδίαση και ιην επεξεργασία των 
frames, δεξιό το menυ Fιlm όπου ρυθμίζετε ης 

στάσεις που θα αποτελούν τη σκηνή σας, κάτω 
αριστερό η παλέτα των χρωμάτων και κάτω δε· 

ξιό το πιenυ Modes. όπου πετυχαίνετε γενικές 
ρυθμίσεις των lrames (μέγεθος, ταχύτητα των 

anιmalιon) χωρίς να χρειάζεται να επεμβαίνετε 
χωριστό σε κάθε σταση. 

Ξεκινώντας με το menυ Τ ool, πορατηροψε 

Δυστυχώς το φωτογραφικό υλικό 

οδυνοτεl να aac; δεfξει την ομαλή 
κίνηση των ματιών. 

ότι ήδη είναι επιλεγμένο το παράθυρο με το 
βέλος. Αυτό είναι το παράθυρο που επιλέγετε 

για να ορίσετε κάποιο frame, κάποιο ανπκείμε· 
νο που ήδη υπάρχει στην οθόνη προκειμένου 

νσ του κόνετε τις αλλαγές που θέλετε. Πηγαί· 
νοντaς τον κέρσορα πάνω σε κάποιο αντικείμε· 

νο και πατώντας το Ιeft mouse bυtton, πορατη· 
ρείτε ότι αυτό αλλάζει και παίρνει τη μορφή 
εvός μικρού χεριού. Μετακινώντας τον κέρσορα 

τώρα, μεταφέρετε μαζί το αντικείμενο το οποίο 
μπορείτε να τοποθετησετε όπου θέλετε μέσο 

στην οθόνη. Αν κατευθύνετε τον κέροορο σε 
κάποιο απ' το σημεια που οριοθετούν το περί· 

γρομμο τοο αντικειμένου. μπορείτε να "τροβηξε· 
τε· το σημείο αυτό και να παραμορφώσετε ανά· 

λογα το αντικείμενο. Για να σχεδιάσουμε κά· 
ποιο frame ή κάποιο αντικείμενο, διαλέγουμε το 

παράθυρο με το μολύβι. Η σχεδίαση γίνεται με 
τη μέθοδο που χρησιμοποιούν τ' άλλο σχεδιο· 

σηκό προγράμματα πο~ έχουμε φιλοξενήσει 
στη στήλη, γιο τη δημιουργία ευθειών γρaμμιίJν. 

Δηλαδή η γραμμή, που δημιουργεί ο κέρσορας. 
δεν ακολουθεί τη διαδρομή του πάνω στην 

οθόνη. αλλό ενώνει με ευθύγραμμο τμήματα το 
σημειο που ορίζονται πατώντας το left moose 
butlon. Η μεθοδος αuτη προσφέρεται γ~α τη 
σχεδιοοη γεωμετρ!J(ων σχημότωv, ολλό uοτερει 

στην οκριβη σχεδiαση των λεπτομερειών. γιο 
παράδειγμα, ενός προσώποο. Επιλέγοντας τα 

παράθυρο με τον κύκλο και το τετράγωνο. οχε· 

διόζετε αντίστοιχο τέλειους κύκλους ή παρολ· 
ληλόγραμμο σε όλο το μεγέθη. Ακολουθεί το 

παράθυρο με το μεγάλο Τ. Επιλέγοντάς το 
μπορείτε να προσθέσετε κείμενο σε κάποιο 

πλαίσιο που μόλις σχηματίσατε. Από την μπάρα 
των menυs και επιλέγοντας το menυ Text. μπο· 
ρciτε να διαλέξετε τύπο χαρακτήρων μεταξύ 
normal. ιtalιc και bold, δεξιό ή aριστερή οτοίχι· 
ση η κεντράρισμα του κεψένου οσς. Το 



Fanlaνίsιon δεν είναι βέβαια word processor, 
αλλά • όπως βλέπετε • διαθέτει το αναγκαία 
τουλάχιστον γιο μία αξιοπρεπή παρουσίαση του 

κεψένου σας! Μπορείτέ να κάνετε το κεljιενό 
σος να κιvειτοι ομαλά μέσο στην οθόνη όπως 

και κάθε άλλο frame, όμως μόνο σε 20 διεύ­
θυνση Το nλαίσιο, μέσο στο οποίο dνοι το κεΙ· 

μενο, μπορεl να μεγεθυνθεί, να περιστραφεί, να 

πάρει όποια αλλαγή παίρνει και οποιαδήποτε 

άλλο σχήμα στην οθόνη, ενώ το κείμενο δυστυ· 

χώς διατηρεί την αρχική του εμφάνιση. Βέβαια 

μπορείτε να aπεικονίσετε γράμματα και λέξεις, 

αχεδιάζοντός τις ώστε, με τον τρόπο αυτό, το 

κdμενό σος να υπακούει στις αλλαγές, όπως 

κάθε αλλο frame. Αλλό το να γραψετε κείμενο 
με aυτόν τον τρόπο, σχεδιόζοντος δηλαδή το 

γράμματα, είναι κουραστικό και δύσκολο. 

Στη ουνtχεια, συναντάμε ένα παράθυρο που 

εικονiζει ένα χέρι με προτεταμένο δείκτη. Επι· 

λέγοντάς το, μπορείτε να πορεμβόλετε σημείο 

μεταξύ δύο οριακών σημείων του σχήματός σας, 

πετυχοίνοντος αλλαγές και διορθώσεις κόπως 

μεγαλύτερης οιφiβειας. Με το πορόθιιρο με το 

μαχοlρι, που βρίσκεται οιψΙβώς δinλα, οφαιρεlτε 

το σημείο που μόλις τοποθετήσατε ή κόποtο 

άλλο. Αν, π.χ., βγάλετε με αυτόν τον τρόπο 

ένα οπό το τέσσερα σημείο που ορίζουν τις 

γωνίες ενός τετραγώνου. αυτό θα μετοτροπεl 

σε τρίγωνο. Ακολουθούν δύο παράθυρο με δυ· 

νοτότητες αρκετό γνωστές μας διαλtγοντάς τα 

φέρνουμε μπροστά από κάποια όλλα ή σπρώ­

χνουμε στο βόθος κάποιο frames, όπως ακρι­
βώς γινεται και με τα παράθυρα του wofkl>ench, 
πατωντος το left mouse button όταν τοποθ&· 
τούμε τον κέρσορα στα μικρό πλαίσιο στο πό· 

νω δεξί μέρος των παραθύρων. 

Γιο τη συνέχεια έχουμε το παράθυρα της με· 

γέθυνσης, το βασικότερο για το animation 
τριών διαστάσεων. Αφού το επιλέξετε, τοποθε· 

τείτε τον κέρσορα οπουδήποτε μέσο στην οθό· 

νη και. μετακινώντας τον δεξιά ή αριστερό, με· 

γολώνετε ή μικραίνετε το αντικεiμενο που tχε· 

τε οπό πριν ορίοα. 

Μέχρι το τέλος ταυ meπυ Τ σαι ακολουθεί μια 

σειρό οπό παράθυρα που επιφέρουν αλλαγές 

και παραμορφώσεις στα ανπκείμενο της σθό· 

νης. Αφού πρώτο επιλέξετε το aντικείμενο nου 

θέλετε να μεταβάλετε, διαλέγετε το nορόθυρσ 

της aντίστοιχης παραμόρφωσης. Μπορείτε να 

το περιστρtψtτε διαλέγοντας τη διεύθvνση του 

άξονα περιστροφής και, τοποθετώντας το όπου 

θέλετε μέσο στην οθόνη, να το Όυμπιέοετε• ή 

να το αnλώοετε προς όποια διεύθυνση θέλετε. 
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Χωρίς 

joyst:ίck 

Ειδικό αυτή η δυνατότητα της περιστροφής πα­

ράγει θεαμοτικο οποτελtομοτο και μάλιστα πο· 

λύ γρήγορο. Ενώ άλλα προγράμματα μας έχουν 

συνηθίσει στο να περιμένουμε κάποιο μικρό διό· 

στημα μέχρι να ολοκληρώσουν τους υπολογι­

σμούς τους γιο την περιστροοφή , το 

F anlaνίsιoπ το κάνει σε reaι Ιίme. 

θα περάσουμε τώρο στο menυ Fιlm, όπου 

καθορίζουμε τις στάσεις της σκηνής που θέ· 

λσυμε να φτιάξουμε. Αφού σχεδιάσουμε το 

frames στην πρωτη στάση, μποροψε να προ­

σθέσουμε ήχο: επιλέγετε το παράθυρο Soυnd 

και φορτώνετε κάποιον οπό τους ήχους μέσο 

οπό τη λίστα που σας εμφανίζεται Από τη λl· 

στο αυτή μπορείτε να αφαιρέσετε ήχους ή να 

προσθέσετε νέους που θα φτιάξετε με ένα 

digilizer. Το Fan\aνιsιon υποστηρlζ&J το 8SVX 
IFF lormal ήχου και σvνεργόζεται περίφημα με 
όλους τους dιgιlιzers που dναι συμβατοί με το 

formal αυτό. Αφού βάλετε και ήχο, επιλέγετε 

το παράθυρο Clone ποv σος περνά στην επόμε· 
νη στάση. Σχεδιάζετε μια νέα θέση κάποιου 

από τα frames, κάνετε ό.τι μετατροπές και πα­
ρεμβολές θέλετε, προσθέτετε ήχο και περνάτε 

στην τρίτη στάση. Ο aριθμός της στάσης εικο· 

νίζεται στο πάνω μέρος του menυ Fιlm. Μετa'κι· 
νώντας το επίπεδο του κατακόρυφου άξονα, 

που βρίσκεται παραηλειίρως του rnenu, γuρiζετε 
στις προηγούμενες στόαεις αν θέλετε να κάνε· 

τε κάποιες διορθώσεις. Οτον τελ&Jώαετε όλες 

τις στάσεις, επιλέγετε το παροθυρο Go και τό­
τε • μπροστά στα μότιa σας • εξελίσσεται όλη 
η σκηνf1 σας. Το πρόγραμμα ενώνει ης στάσεις, 

παρεμβάλλοντας δικές του εικόνες που εξα· 

σφαλίζουν την ομαλή μετάβαση οπό τη μία ατό· 

ση στην άλλη, έτσι ώστε η σκηνή να "ρέει" φυ­

σιολογικό και να δίνει ένα πολύ ρεαλιστικό 

sσollng. 

Οπως είπαμε, κότω αριστερό είναι η παλέτα 

των χρωμάτων. Εmλtγετε κάποιο χρώμα, πατώ-

ντος απλά το left moυse bυlloπ στα χρώμα που 
θέλετε. Διαλέγετε χρώμα ή γιο το aντικείμενο 

που έχετε ορίσει ή για το περίγραμμά του ή γιο 

το backgroυnd, κτυπώντας πρώτα τον οντίστοι· 

χο δείκτη στο πλοι της παλέτας. γπόρχουν 

δισθέοψες 37 ομάδες χρωμάτων. Στο αριστερό 

μερος της παλέτας ειναι διίο βέλη με το οποίο, 

επιλέγοντας το πάνω η το κότω, εmλέyετε μια 

ομόδα χρωμάτων πιο πάνω ή πιο κάτω. Μπορεί· 

τε, όμως, να πότε στην ομάδα που θέλετε πιο 

γρήγορα, ον ξέρετε τον αριθμό της, πατώντας 

aπλό το lefl mouse bυlloπ πόνω στον αριθμό 
της τρέχουσας ομάδας και γράφοντας τον 

αριθμό της vtaς στο παράθυρο που εμφανiζε· 

ται. Επιλέγοντας την ορtιοn Modιfy Color 

Palelle οπό την μπόρα των menus, μπορείτε να 

κόνετε ρυθμίσεις στη λαμπρότητα και στην 

ένταση (RGB) των χρωμάτων, προσθέτοντας ή 

aφαιρώντας κόκκινο, πράσινο ή μπλε. 

Θα περάσουμε τώρα στο ιneι1u Modes στο 
κότω δεξί μέρος της οθόνης. Επιλέγοντας την 

oplιon Global, ό,τι αλλαγές κάνετε σε κάποιο 
οντικεiμενο σε κάποια οπό τις στάσεις μεταφέ­

ρονται σε όλες πς στάσ&Jς της σκηνής. Επιλέ· 

yοντας την ορlιοn Oνerlay, μπορειτε να βάλετε 

πίσω aπό την οθόνη σας κάποια εικόνα που 

δεν θα φανεί όμως κατά το τρέξιμο της σκη· 

νής, όπως το background. 
Χρησιμοποιείται μόνο για να σας βοηθήσει 

στη σχεδίαση των στάσεων. 

Με την επιλογή Anιmatιon επιλέγετε το εί· 

δι>ς animalion που θα έχετε Defaυl\ είναι το 

Normal, σλλό υπόρχα οκσμο το Lιghlnιng που 
είναι πιο γρήγορα, και το Trace Mode που αφή· 
νει μια σκιά πίσω οπο κάθε frame. 

ΙιιfΕ ΔΥΟ ΛOfiA 

Οπως θα διαπιστώσατε, το F antaνιsion συν· 

διιόζει ένα πλήθος χαρακτηριστικών με την ευ· 

κολία χειρισμών που διαθέτει. Απλό και γρήγο­

ρο μπορεί κανείς να φτιάξει τις πρώτες του κι· 

νούμενες σκηνές και, εντρυφωντος σιγά σιγά 

στις δυνατότητές του, να διεισδυοει στη μαγεία 

του 3D anιma\ιon δημιοιιργωντος σκηνές σον κι 

αυτές που βλέπουμε ως εισαγωγικές οθόνες σε 

κόnοια ιδιωτικά κανάλια. Αξίζει νο πούμε ότι 

πραγματικό διαοκεδάσαμε την παρουσίαση του 

Fanlaνιsion. Συνδυάσομε ήχο και εικόνα, φτιά· 

ξομε διάφορες σκηνές, άλλες πετυχημένες, άλ­

λες πραγματικά γΙΟ γέλΙο. Θέλουμε να πιστεύ­

ουμε πως εσείς θα το πα τε ακόμη καλύτερο. 

• 



TOTAL RECALL 
Δ 

εν είναι τρομακτικό κάποια 
μέρα να ανακαλύπτεις ότι 

δεν είσαι aυτός που είσαι, 
αλλά κάποιος άλλος; Αυτό 

ακριβώς συνέβη στον Arnie 
Schwarzenegger στην ταινία Όλική 

Επαναφορά" (της μνήμης εννοείται) και 
βρέθηκε στο μάτι του κυκλώνα. Το aν­

θρωποκυνηγητό σε δύο πλανήτες που 
επακολουθεί, δεν περιγράφεται. Δείτε 

την ταινία · αν δεν την έχετε ήδη δει. 
Επιτυχημένες εισπρακτικά ταινίες δεν 

ξεφεύγουν aπό τα νύχια της Ocean και 
μετατρέπονται σε λίγες εβδομάδες σε 

συμπαθητικά compυter games. Ετσι και · 
το Τ otal Recaιι με τράπηκε σε ένα πo­
λύ-arcade παιχνίδι, όπως είχε συμβεί 
και με το Batman. 

Η επέμβαση τοιι μηνός σας επιτρέ· 

πει, aρκεί να έχετε CBM 64 με κοσετό· 
φωνο, να βολτάρετε ανενόχλητοι στην 

πρώτη πίστα του παιχνιδιού. Παρέχει 
δηλαδή άπειρη ενέργεια κaι χρόνο. Δυ· 
στυχώς, λόγω της ιδιόμορφης κοτο· 
σκευής του παιχνιδιού, η άπειρη ενέρ· 
γεια διατηρείται μόνο στην πρώτη πί· 

στα. Αντίθετα , ο άπειρος χρόνος δια τη· 
ρείτaι και πέρα από αυτή. 

Η διαδικασία επέμβασης είναι απλή 

και γνωστή. Δεν μένει παρά να σας ευ· 
χηθώ να έχετε ολική επαναφορά και να 

ανακαλύψετε ποιοι, τέλος πάντων, εί· 
στε ... 

J.QO ΗΕΜ *'ΙJJ>:t:~ι:.ιι.ιιι.ι.:ι~ι:.t::«ι.ι~:ι.ι.· .;:Όt~ *$* :J 
110 f\εΜ * L:ό.tι 1U 1ι.ιι.. 1\b.C~Ι,...I... (;Ι-Ι(;.Α! f 
1 20 REM t: COO~ θΥ CHR 1 STOS 
l :SCJ REM :ι; (Ct l V'fl 1-'tx t;.ι.. 

140 f<'EM ι,ιιιιι::.· "**'*":ftιιιt: :t. ;ι.J:ιι.ι:.a""'* 
Ι:-5-0 REM 
Ι ΔΟ FOR Α~$67 ΤΟ 444: f.nΞ:AD θ : ΡUΚΕ. A . l:l : t: •C·.,ι< : Nt:.Jι: I' 

170 ! F C( )θc-,ό::) 11-ft;.N 1-'I'(I N I "t:.t<Ι-<Ut< IN Uι~ I A 1-lNt:.~ !'' : ~NIJ 

180 POI(E 4 14,0 : F:E:M 1Nf' 1N!H: €NER6Y 
J Ψ.• ... ()ΚΙ:; 43:.\ , (.Ι: Η&:.Ν [Nr· ΙNI 'Ι t. }ΙΜΙ:. 
~1)0 svs 367 
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BADLA DS 
AMIGA 

Η 
μεταφορά του Badlands στη 
"μεγάλη κυρία" βγήκε ανέ 

λπιστa καλή. Τα γραφικά 

δεν διαφέρουν aπό aυτά του 

πρωτοτύπου και, παρά την έλλειψη τι· 

μονιού, το Playability είναι απίστευτα 
υψηλό. Αν και οι πρώτες πίστες είναι 
σχετικά εύκολες, αργότερα τα πράγματα 

δυσκολεύουν αφάνταστα. Γι' aυτό 
σκέφτηκα να σας εφοδιάσω με άπει 

ρα credits, ώστε να μη μείνετε έξω 
από κaνέναiι αγώνα. Μ ια μικρή 
επαφή με την AmigaBasic είναι 

aρκετή για να βάλετε μπρος την 
επέμβαση. Καλή διασκέδαση! 

• του Χρίστου Μιχόηουλου 

160 cheat =480* 1024: a =cheut 
17Q RE AD νii : IF UC.:ASEstν$) • 'ΌOPS" 'ΓΗΕΝ LOU 
180 ν =VAL < " &h " •ν$ ): c: =c+ν 

l?O POKEW Δ , ν ; ~ =a+Z: GOTU 17U 
2ό0 IF c=bb0058& ΤΗΕΝ 220 
210 PRINT ''Data error . Cheat al:)σr"teo . " : ~Νι> 

22() R!::M 
2~0 F"R lNT "Please 1nsert your 8ADι.ANDS otsκ ιn" 
240 PRlN'Γ "0r 1 νe Q ~nd ct t c.~ t n e lefc mouseOι\tton . .. 
2:it) CALL c hea.t 
2~Q REM 
270 DATA 2C78,0004,93C9,4EAE,FEDA,43FA , OOB6, 2340 
280 DATA 00 1ό,4EAE~FE9E,43FA,OOCC , 428~ , 4~8l,41F~ 
290 DATA 0090,4EAE, FE 44 , 43FA,OOBC,41FA,009b,2348 
3'J0 DATA ΟΟΟΕ , 337C, OOOC, ΟΟΙC, 237C, OQOC> . <>000 , 002<3 
3 : ό DATA 4EAE , FE38~0838,0006, 00SF,E:00 1;.66F'b ,43ΓA 
320 DATA 0094 , 337C , 0002, 001C , 237C,0007 , 84Q01 Q02~ 
3 30 DATA 237C,0000, 0 400 , 0024 , 237C, 0000 , 0000,002C 
3 40 DATA 4EAE, FE38,303C,OOOC , 4ΙFA,UOΙC,~3FB , 030o 
3~0 DATA 32D8,51C8,FFFC, 23FC,0000, 0300,0007,8518 
360 DATA 4EF9, 0007 , 840C , 2 1FC,4~FB,Q3QC , llAC,4~F~ 
370 DATA 0400, 4E42 . 33FC,4Aό8,00t)2,8822, ..;EF"8 , 111::>2 
380 DATA 7472,ό163 , ό~ό4,ό973, ό~~~ , ό4δ~, ί669~6$6~ 
390 DATA 0001') . 0()00 , 0000 , 0000,0000,0000, (~000 , OOF'S 
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TIME MACHINE 

τ
. α ταξίδια μέσα στο χρόνο 

παρουσιάζουν πολύ ενδια­
φέρον. Μiτορείς να γνωρί­
σεις πρόσωπα και καταστά­

σεις από πρώτο χέρι, αλλά και να κερ­

δίσεις και μερικό χρήματα κάνοντας 

προβλέψεις , όπως π.χ. ποια ομάδα θα 
πάρει το πρωτάθλημα. 

Ομως συχνά κρύβουν κινδύνους πέρα 
από κάθε πρόβλεψη. Καλό θα είναι λοι­

πόν να είστε εφοδιασμένοι με άπειρες 
ζωές, προκειμένου να έχετε το κεφάλι 

σας ήσυχο. 

Πληκτρολογήστε το listing, ελέγξτε 
το για τυχόν λάθη και σώστε το σε μια 
άδεια κασέτα με SAVE 'τiME.HACK ' 

LINE 1. Τρέξτε το και βάλτε την πρω­
τότυπη κασέτα να παίζει από την αρχή. 

1 REM τΙΜΕ MACHINE HACK 
2 REM ΒΥ ΤΗΕΟ DEVELEGAS 
3 REM (BLACK SABBATH) 
10 CLEAR 60000 
20 LΠ SUM=O 
30 FOR F=65294 ΤΟ 65348 
40 READ Α: ΡΟΚΕ F,A 
50 LΠ SUM=SUM+(F-65284)Ά 

60 ΝΕΧΤ F 
70 IF SUM<>253620 ΤΗΕΝ PRINT 

ΈRROR!': STOP 
80 PRINT USR 65326 
9 Ο D Α Τ Α 33,36,255,17 ,0,255,1,1 0,0,237 

100 DATA 176,46,2,34,51,254,221,33,13,255 
11 Ο DATA 24,214,24,1 1,62,153,50,137,181,195 
120 DATA 223,254,221,33,169,238,17,101 ,16,62 
130 D ΑΤ Α 255,55,205,86,5,48,241,62,123,50 
140 DATA 247,254,195,8,239 



DICKTRACY 
Ε 

ίνaι πλέον της μόδας οι 
ήρωες των κόμικς να κά­

νουν το ντεμπούτο τους 
στη μεγάλη οθόνη _ Μετά 

τον Batman σειρά έχει ο Dick Tracy, 
αδιάφθορος μυστικός aστυνομικός την 

εποχή της ποτ9aπaγόρευσης στην 
Αμερική. Εχει την ικανότητα να ξεσκε­

πάζει ολόκληρα δίκτυο λαθρεμπόρων 
και κακοποιών, αλλά και να κατακτά τις 

καρδιές τωiι γυναικών , χωρίς ποτέ να 
τρaυμaτί{ ι:τnι. Δυστυχώς όμως , οι 

σφαίρες των πολυβόλων πέφτουν σον · 
το χαλάζι στο παιχνίδι, γι' aυτό και 
φρόντισα να σος εξοπλίσω με aλ~ξί­

σφaιρο γιλεκάκι τελεύτaίaς τεχνολο­
γίας! Πληκτρολογήστε λοιπόν το πaρa­
κάτω πρόγραμμα, διορθώστε πιθανά λά- · 
θη και σώστε το pε μια άδεια κασέτα 
με SAVE 'DICK.HACK' LINE 10. Κατό­
πιν τρέξτε το και βόλ τε την aυθεντική 

κασέτα του π.aιχνιδιού να φορτώνει 
aπό την aρχή. 

Επιμέλεια: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

10 REM l)ICK Tkf4CY ~ HACKED ΒΥ 

2 0 REM MC WlZZO ΤΗεΟ OEVI::LE I.)A:> 

40 FOR F=65278 ΥΟ 9Ε9 

~Ο READ Α: IF Α)2~~ THCN ~1.)10 70 

όΟ LET S UM=SUM+A: ΡΟΚΕ F , ~: ΝΕΧΓ Ρ 

70 IF' A<>SUM ΤΗΕΝ PRINT ~ εRROR ~ ; : STOP 

80 PRINT USR ό5278 

130 I)ArA 62, 1~, 21 1~ 254 ,21'-! ,254, 31 , ~30 

14? I,)A) A 3~ , ~4ό1 4, l"f:;ι,ι Q::.,~,'H::5 1 2~:S . b:ι! 

130 OA'rA 20ι,:)0 , 227,109, :$ι>,~, l l0,~() ~ 3..S 

160 ΟΑΤΑ 1 1 0, 50~ 149 , ι ιΟ, ι 95,184, 1 02,22 

170 ΟΑΗ=Ι O,O,tb,2, 1 7,6,1S,l , .S2 , ό7,.6:5,7ό 

lt::iO l>ι:;Ι k Ιό, J.'2 . ~t.Ι ~ /~,_ό'7'1 /"f~ ... ~~,όt::i, Q~.:$b 
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HINTS 'Ν' TIPS 
CRAND PRIX CIRCUIT 

RACINC 

(AMIGA) 

Αν βόλετε κύπελλο σε οποι­
ονδήποτε αγώνα, πατήστε το 

πλήκτρο ESC και ο υπολογι­
στής θα σας γράψει: τowED 

ΤΟ PIT. Μόλις το κάνετε, θα 
δείτε ότι σας έχει βάλει σε 

όλες τις θέσεις της βαθμολο­

γίας και σος έχει προσθέσει 
25 βαθμούς. Το tφ οπό το μι­
κρό μας φίλο Γιάννο Σπυρό­

πουλο. 

CHOULS 'Ν ' CHOSTS 

(COMMODORE) 

Αφού σκοτώσετε το δεύτε­
ρο δράκο, πριν βγει το μήνυμα 

·weιι Done", πατήστε το lire 
στο χειριστήριο και θα πάρετε 

άπειρες ζωές. Το κολπάκι μας 
ήρθε οπό τις Σέρρες και τον 

Κώστα Ιωοννίδη. 

XIPHOS 

(A MIGA) 

Εχουμε εδώ ένα κολπάκι 
π ου θα βοηθήσει πολλούς 
κουρασμένους ταξιδιώτες. Μό­

λις ξεκινήσετε το παιχνίδι, πη­

γοiνετε σε κάποιο διαστημική 
βόση και, αφού προσγειωθείτε, 

τυπώστε το παρακάτω (μην ξε· 
χνάτε το Return): 

HELP 
DEAL (yια να αγορόσετε κά· 

n) 
1E2D 
Τ34534 (γιο να πάρετε 9999 

credits και aυτό που ζητήσατε 
να αγοράσετε.) 

Κατόπιν φύγετε οπό εκεί 
όπου εiστε και πηγαiνετε στη 

βάση των ΡΙΟ. Τυπώστε: 
DEAL 
3F50 (το F σημαίνει FUEL. 

Στο γράμμα δεν διεuιφινίζεται 

αν βάζοντας άλλο γράμμα αντί 
για F αγοράζετε κάτι άλλο). 

t2(PιXEL ( ΜλΡfΙΟΣ "9ι 

Τ34534 

Τ9998 
Τ34534 

Ολα αυτά τα περiεργa οπό 
τον μυστηριώδη John Death. 
Με τις υγείες σας. 

SILKWORM 

(A MIGA) 

Είχαμε δώσει στο παρελθόν 
ένα tiρ που μας το εtχε στεί­

λει ο φίλος Νίκος Χaτζηνικο­
λάου. Ο Γιώργος Κανελλόπου­

λος μας έστειλε τώρα 
συμπλήρωση για το tiρ. τέλος 

πάντων , εμείς τα λέμε από 

την ορχη: Μόλις φορτώσει το 
παιχνίδι, πατήστε ESCAPE για 

να βγείτε στην οθόνη με τα 
joysticks. Εδώ πληκτρολογήστε 
SCRAP 28 για να πάρετε 
άπειρες ζωές. Μετά από aυτό 

μπορείτε να γράψετε και τον 
aριθμό της πίστας ( 1-11) στην 
οποία θέλετε να παίξετε. 
Αυτό aπό τους δύο φίλους 

μας. 

RENACADE3 

(AMSTRAD) 

Εχουμε εδώ μiο επέμβαση 

που λειτουργεί σε μερικές εκ­
δόσεις του παιχνιδιού. Αν τα 

tiρs που έχουμε δώσει μέχρι 
τώρα δεν σος έχουν διευκολύ­

νει αρκετά ή δεν λειτουργούν 
στην έκδοση του παιχνιδιού 

που έχετε, πληκτρολογήστε 
το παρακάτω lιstιng: 

30 MODE 1: MEMORY 
&4708 

40 LOAD •RENEG3.002' 
50 ΡΟΚΕ 28474,201 
60 ΡΟΚΕ 36345,201 
70 CALL &47DC 
και μετά δώστε RUN φυσικό. 

Το listing μας ήρθε από την 
legιon οΙ Doom. 

TURBO OUTRUN 

(ATARI XLIXE) 

Πατήστε ταυτόχρονα τα 

πλήκτρο SH IFτ 2 DELΠE . 
Αυτόματα θα aνaνεωθεl ο 
χρόνος οος. 

IMPACT 

(ATARI XLIXE) 

Κρατήστε πατημένο το fιre 

του ιoystick και πληκτρολογή­
στε ταυτόχρονα τη λέξη 

WHOOM. Προσοχή μόνο, να 
το "κάνετε όσο φορτώνει το 
παιχνίδι, αλλιώς το tίρ δεν 

λειτουργεί. Και τα δύο κολπά­

κια μας ήρθαν από τον Δημή­
τρη · χαρaστοκουρόγιοσου • 
Σκουμπρή. 

(ATARI STIAMIGA) 
Εχουμε τους κωδικούς για 

το επίπεδο του παιχνιδιού: 
Επίπεδο 1-2: NOSTROMO 
Επίπεδο 3-4: DISCOVERY 
Επίπεδα 5-6: ENTERPRISE 
Επίπεδο 7-8: DAG08AH 
Οι κωδικοί μας ήρθαν από 

τον 8άγγο το Σιγάλα, τον Κο­
λοσσό της Ρόδου. 

TURRICAN 

(AMSTRAD) 
Οταν αρχίσετε το ποιχνiδι, 

τρέξτε τέρμα aριστερό και κά­
ντε ένα άλμα. θα πάρετε μια 

έξτρα ζwή κσι όπεφο credιts. 

SATAN 

(AMSTRAD) 
Ο κωδικός του δεύτερου μέ­

ρους είναι 01020304. 

E-MOtiON 

(AMSTRAD) 
Στην εισαγωγή πληκτρολο­

γήστε τη λέξη MOONUNtτ . 

Κατόπιν, πατώντας το F περ­
νάτε τα leνels ανά δέκα, ενώ 

με το R ένα • ~να. 

LIVINGSTONE 11 (AMSTRAD) 
Πληκτρολογήστε το πορακά­

τωlιstιng: 
40 MODE 1: 80RDER 1: 

ΡΟΚΕ &339,ΡΕΕΚ (&39) 
50 LOCATE 10,13: PRINT 

ΊΝF. LIVES? (Υ/Ν)' 

60 BS=UPPERS(INKEY$): IF 
8$=' "ΤΗΕΝ 60 

70 IF 8S="N" ΤΗΕΝ 130: IF 
8S="Y" ΤΗΕΝ 60 

80 LOCATE 7,13: PRINT 
"PHASE 1 OR 2" 

90 CS=UPPERS(INKEY$): IF 
C$=" • ΤΗΕΝ 90 

100 IF CS<>"1" AND 
C$<>'2' ΤΗΕΝ 90 

110 IF C$="1" ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 
&3AC,&B7 

120 IF C$='2" ΤΗΕΝ ΡΟΚΕ 
&384,&87 

130 LOCAτE 7,3: PRINT 
"CODE FOR PHASE 2 IS 
15215" 

140 CALL &8818: CALL 
&300 

και τρέξτε το. Μπορεί να 

σας δώσει άπειρες ζωές. Προ­
σοχή όμως, αν επιλέξετε το 

Leνel 1 και μετά πάτε στο 2, 
οι όπειpες ζωές δεν θα ισχύ­

ουν. 

LIVE AND LET DIE 

(AMSTRAD) 

Δώστε 
ΡΟΚΕ &7495,00 για άπειρες 

ροο<έτες 

ΡΟΚΕ &7401 ,00: ΡΟΚΕ 
&7402,01 για άπειρα κούσψο. 

Ολα το παι)οπόνω οπό τον 
πελώριο Φάνη Χοτζηγρίβα και 
την ακριτική Λάρισα. 

WECLEMANS 

(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε: 
10 MODE 1: OPENOUT ·c·: 

MEMORY &239: CLOSEOUT 
20 LOAD ΊΕ·ΜΑΝS.ΟΟ1 ": 

CALL &4000 



30 LOAD ΊΕ-ΜΑΝS.ΟΟ2-

·,&240 
40 ΡΟΚΕ 3167,0: CALL 

&8072 
και τρέξτε το . Δεν δίνει 

άπειρο χρόνο, όπως ίσως θα 

περιμένατε, αλλά την παρακά­

τω δυνατότητα: όταν συ­

γκρουστείτε με πινακίδα ή με 
άλλο αυτοκίνητο, το όχημά 

σας δεν ανατρέπεται, απλό 
κατεβάζει στην πρώτη ταχύτη­

τα. Το listing είναι από τον 
Δημήτρη Ζέρβα. 

SUPERCARS 

(AMIGA) 
Οταν στην αρχή του παιχνι­

διού σας ζητηθεί να γράψετε 
το όνομά σας, γράψτε ODIE 
για να αρχίσετε από το δεύτε­
ρο class ή γράψτε Bl GC για 

να αρχίσετε από το τρίτο. Το 
tip από τον Κώστα Μητσιό­
πουλο. 

CAPYIVE 

AMIGAIATARI ST 

Φίλες και φίλοι του ·Pixel , η 
σελίδα αυτή έχει κάτι το μονα­

δικό. Είναι η πρώτη μιας ειδι­
κής σειράς σελίδων, γεμάτων 

με hints και tips για το φοβε­
ρό Captiνe, ένα παιχνίδι που 

περνά σαν τυφώνας από τους 
υπολογιστές όλης της Ευρώ­

πης και ήδη - αν κρίνω από τα 
γράμματά σας - έχει αποκτή­

σει φανατικούς θαυμαστές και 
στην Ελλάδα. Η σειρά αυτή 

φιλοδοξεί να μοιραστεί μαζί 
σας όλα τα κόλπα και τα μυ­

στικό που η ομάδα των 
Caρtίνοπαθών του Pixel (Γιώρ­

γος Κυπαρίσσης, Χρήστος Κυ­
ριακός, Κώστας Κυπαρίσσης) 

κατάφερε μετά από θυσίες, 

αγώνες και aνήλεες μάχες να 
φέρει στο φως. Τα tips θα πα­
ρουσιάζονται κατά σειρά δυ­
σκολίας και θα περιλαμβάνουν 

αρχικό γενικές οδηγίες και κα-

τόπιν περισσότερο εξειδικευ­
μένες ανακαλύψεις γιο ειδικό 

σημείο του παιχνιδιού . Αρκετά 
όμως με το λόγια, φορτώστε 

το παιχνίδι και ... droids όλων 
των παικτών ενωθείτε! 

1) Ο χάρτης που βλέπετε 
μόλις ξεκινήσει το παιχνίδι εί­

ναι ο holamap. Επάνω του 
αναγράφονται οι πλανήτες 

του συστήματος που εξερευ­
νάτε. Εάν αφήσετε επάνω σ' 

αυτόν τα probes που ανακαλύ­
πτετε, τότε το probe θα ταξι­
δέψει και θα ανακαλύψει τον 
επόμενο προορισμό σας, ο 

οποίος θα αναβοσβήνει (θυμη­

θείτε το tip που βρίσκετε). Κά­
θε πλανήτης έχει συντεταγμέ­

νες και έναν αριθμό leνel, που 
δείχνει σε ποιο επίπεδο δυ­

σκολίας βρίσκεται (LEV ΧΧ). 
Τα δυο αυτό στοιχεία παίρ­

νουν αξία λίγο αργότερα, όταν 
σε κάθε πλανήτη θα βρίσκετε 

από δυο probs. τότε θα ρίχνε­
τε .και το δυο στο holamap και 
θα επιλέγετε τον πλανήτη με 
το μικρότερο leνel, γιο να δια­

τηρήσετε τη σειρά. Επίσης, αν 
σημειώνετε ης συντεταγμένες, 

θα βρίσκετε ευκολότερα τον 

επόμενο πλανήτη, δεδομένου 
ότι μετά από μερικό ταξίδια ο 
χάρτης θα γεμίσει φωτεινές 

κουκίδες, από ης οποίες μόνο 

μια θα σας ενδιαφέρει. 
2) Το icon ΊΖΖ . ." κάνει το 

χρόνο να κυλά γρήγορο. Οσο 

κι αν σας φαίνεται άχρηστο, 

βοηθό τα νεύρα σας σε μερι­
κές περιπτώσεις. Για παρά­

δειγμα, μπορείτε να δώσετε 
orbit στο διοστημόπλοιό σας 
και να πατήσετε το ΖΖΖ, μειώ­
νοντας δραστικά το χρόνο 

που κάνει το σκάφος σας για 
να φτάσει στον επιθυμητό 

πλανήτη. Επίσης δυο 
deνscaρes επιταχύνουν τη 

λειτουργία τους μέσω του 
ΖΖΖ, ενώ σε μερικές περιπτώ­

σεις χρησιμοποιείται σαν στρα-

τηγικό κόλπο εξουδετέρωσης 
ανηπάλων (θα μιλήσουμε ανα­

λυτικό αργότερα). Προσέξτε 
μόνο: κλείστε τις οθόνες σας 

πρώτα, ον δεν θέλετε να σπα­

ταλήσετε πολύτιμη ενέργεια 

και μείνετε σε ασφαλές μέρος, 

αν δεν θέλετε να ξυπνήσετε 
απότομα από τσουξίματα και 

δαγκώματα (οι εχθροί - βλέπε­
τε -δεν κοιμούνται). 

3) Οι γεννήτριες προμηθεύ­
ουν ενέργεια ολόκληρη τη βά­

ση. Ετσι, μόλις αρχίσει η αντί­
στροφη μέτρηση (τοποθετήσε­

τε τα εκρηκτικό στην κορυφή 
μιας από αυτές) θα πρέπει να 

ξέρετε ότι δεν λειτουργούν 
ούτε οι πόρτες με κουμπί, ού­

τε τα ασανσέρ, ούτε οι πρίζες 
έχουν ρεύμα. Γι' αυ τό, μην 

κλείνετε πόρτες πίσω σας. 
Τρέξτε γρήγορα προς την 

έξοδο, πατήστε το συνδυασμό 

(τον έχετε σημειώσει;) και 
βγείτε έξω. Εάν προλάβετε να 

τα κάνετε αυτό , είστε πια 
ασφαλής και ο χρόνος είναι 
δικός σας. Εάν έχετε και κά­

ποια μπαταρία ή το deνscape 

recharger (λεπτομέρειες αργό­
τερα), τότε μπορείτε να μείνε­

τε όσο σας αρέσει, εξερευνώ­
ντας την περιοχή και σκοτώ­

νοντας τα ζώα που θα συνα­
ντήσετε, αποταμιεύοντας έτσι 

χρυσό και έξτρα experίence 
points. Αν βαρεθείτε ή η ενέρ­
γειά σας πέσει αρκετό, τότε 

κατευθυνθείτε προς το σκά­

φος και πατήστε το υρ button 
(το icon με το βέλος). Αφού 
βγείτε στο holamap, μπορείτε 
να σώσετε για μια ακόμη φορά 

ή και να φορτώσετε ξανά ένα 
προηγούμενο leνel, πατώντας 

το αριστερό ή το δεξί κουμπί 
του mouse. Αρκετό όμως γι' 
αυτόν το μήνα. Την επόμενη 

φορά έχουμε μια αναλυτική 
παρουσίαση των optics και των 
deνscapes, χρήσιμες συμβου­
λές για τους πονηρούς, όπως 

αποδεικνύεται, εμπόρους και 

μερικές παρατηρήσεις σχεηκό 
με μερικό παραγνωρισμένα 

(αλλά πολύ χρήσιμα τελικό) 
όπλα. Πριν σας aποχαιρετή­

σουμε, να σας πούμε ότι εγώ 

έχω φτάσει στο δεύτερο πλα­

νήτη του δεύτερου χάρτη 
(έχω τελειώσει την πρώτη 

αποστολή), ενώ ο Χρήστος τε­
λειώνει το δέκατο πλανήτη 

του πρώτου χάρτη, τον BιJdod . 
Εγώ έχω - για πρώτη φορά -
πρόβλημα: συγκεκριμένα δεν 

μπορώ να βρω το συνδυασμό 
της πόρτας με το νούμερο 
200 για να προχωρήσω. Οποι­

ος το ξέρει, ένα γράμμα και 
γρήγορα! 

F29 REτALIATOR 
(ATARI Sτ) 

Στο Enrolement Data Bank 
αντί για το όνομά σας τυπώ­
στε ΤΗΕ DIDγ ΜΕΝ (μαζί με 

τα κενά). Κατόπιν επιλέξτε 
Colonel για βαθμό και μετά 
accept missίon, χωρίς όμως να 
έχετε πάρει καμία αποστολή 

(αν έχετε πάρει το !ip, δεν 
λειτουργεί). τ ώρα, οποιαδήπο­

τε στιγμή της πτήσης πατήσε­

τε το ENTER στο αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, θα προσγειω­
θείτε αυτόματα και χωρίς κό­

πο. Τα tips από τους Bitmaρ 
Aνgeriou Brothers και τη Μυτι­
λήνη. 

Ο μ ως φ τόσαμε για άλλη μια 

φορά στο τέλος. Πρι ν κλεί­

σουμε , θα θέλομε να αναφερ­
θούμε σ' έναν πολύ καλό 

ΚίckΟΙΙ-ίστα που πήρε μερικό 
ματς μέσα στην έδρα μας. 

Ονομάζεται Ηλίας Μπίρδας 
και έχει πολύ καλό έλεγχο 

της μπάλος. Μπράβο Ηλία , 
χαιρόμαστε να βλέπουμε ότι 

οι μαθητές ξεπερνούν τους 
δασκάλους μερικές φορές. 

Από τα Hints 'n' τips μέχρι 
τον επόμενο μήνα Γεια Χορό. 

PIXEL I ΜΑΡΤΙΟΣ '9ιt83 



lrΓΕΛΙΕΣ 
Amstrad 6128 + tγχρωι.ιο monitor + παιχνίδια + λώδια, δισκέτες. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ : 9938338, 

COMPUTERS εφαρμογές + άριστη κατάσταση , μόνο Γιώργος. 

83.000!1!, Αλέξης, τηλ.: 671 1845. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ Ολακαίνοu· ΠΜΕΙfλ1 AMIGA 500 με mouse και δισκέ· 

ριας + ΔEvrEPO DISK DRIVE 5 1/4 + πολλές ΜΟΝΑΔΙΚΗ ευκαιρία: AMSTRAD 6128, έγ· τες. Τιμή συζητήσιμη. Πληροφορίες Πέτρας, 

δισκέτες με προγράμματα + βιβλlα . ΤΙΜΗ χρωι.ιας, ιoystιdl, πολλά πρωτότυπα και ανtι· τηλ.: 8013912. 

ΕΚΠΛΗΞΗ. ΠΕΡΙΚΛΗΣ Τηλ.: 7793137. γρσμμένα παιχνίδια, βιβλία, πωλείται στην τιμή 

των 85.000. Τηλ.: 265853, Ανδρέας Κωτσόκης ATARI 520 SτFM, MONifOR ΕΓΧΡΩΜΟ 

ΠΩλΕΙfΑΙ AMSTRAD 6128, uπερόριστη κο· (θΕΣΙΝΙΚΗ). COMMODORE 1084 S, τΙΜΗ eγΚΑΙΡΙΑΣ, 

τάσταση, έγχρωμο με ιoystιck, manual και 55 ΜΠΑΜΠΗΣ (5-θμ.μ.), 8654426. 

παιχVίδια 90.000. Τηλ.: 2779057. ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 πράσινος + δι· 
σκέτες σε άριστη κατάσταση, 65.000 δρχ. ΠΩΛΕrtΑΙ Atarι 520 ST (drινe διπλής όψε-

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD CPC 6128 ΠΡΑΣΙΝΟΙ Τηλ.: 2510337, Μαρίνας. ως) + games + εφαρμογές + manuats + υπε-

+ ΒΙΒΛΙΑ + ΔΙΣΚΕτΕΣ. Τηλ.: 778S982. ράριστη κατάσταση. Τιμ~ ευκαιρίας. Τηλ .: 

Αχρηοιμοποlητο Amstrad 6128 πράσινο, σε 6394946. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ μετοχειρισμέ- άριστη κατάσταση, οδηγίες χρήσεως, παιχνίδια 

νος + 2ο Driνe + βιβλία + 27 δισκέτες + φίλ· + εφαρμογές, μόνο 53.000, Σπύρος, τηλ.: ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI 520 STM με 1 Μθ μνήμη, 

τρο, πωλεlται 80.000 ή ανταλλάσσεται με περι· 6394946. 2 disk driνes Cumana των 800 Κ, μονόχρωμο 

φερειακό γιο AMIGA. Ακόμα ανταλλάσσω μόνιτορ με βόση, εκτυπωτ~ STAR NL 10. κa· 

GAMES AMIGA, ΝΙΚΟΣ, ΤΗΛ.: 7711166. ΠΩΛΕΙΤΑΙ Α6128, πράσινος, καλομεταχειρι- λύμματο, δισκέτες. Τιμ~ 165.000 δρχ. Τηλ.: 

σμένας, MODULATOR, δισκέτες, προεκτάσεις 4828012, 6:30-7:30 μ.μ., Γιώργος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6128, joystick, βιβλία, 120 πληκτρολογίου, ελληνικό manuals, 56.000 δρχ. 

τιτ ΛΟΙ, καλώδιο κασετοφώνου, καλή κατά στα- Τηλ.: (031) 839594, 9:30-11:30 μ.μ. ΑΛΕΚΟΣ. COMMODORE 64 + κασετόφωνο + joyslick 

ση, 55.000. Ανταλλαγές-πωλήσεις software γιο + 30 παιχνίδια. Πωλεlτοι σε άριστη κατάσταση. 

6128, τηλ.: 6843368. AMSTRAD 464 πράσινος + τ ν Γεωργία, τηλ.: 5236427. 
MODULATOR + sρeech synthesizer + 100 

ΠΩΛΕ.ΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 μονόχρωμος + προγράμματα + ιoystιcks + maπυal + βιβλία, ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64 σε πολύ καλ~ 

90 δισκέτες + 3 &σκετοθήκες + 2 ιoyslιcks + 20.00011 μόνα. Τηλ.: 3469734. κατάσταση, 2 JOYSτtCK, ΚΑΣΕτΟΦΩΝΟ και 

βιβλίο + προγράμματα. Τιμή έκπληξη. Τηλ.: πολλά παιχνίδια, λόγω αναχωρήσεως στο εξω-

6521624, Νίκος. ΠΩΛΕΙΤλl AMIGA 500 + 1084 SD + 2ο τερικό. Τηλ.: 2236175, Αγγελας Δορεtώτης. 

DRIVE + 512 Κ μνήμη+ 80 δισκέτες γεμάτες 

ΠΡΟΣΟΧΗ λόγω άμεσης ανάγκης χρημάτων + ιoystιck + πολλά extra, αμεταχείριστη σε eγκΑΙΡΙλ!!! Αχρησψοποiητο Commodoιe 64 

πωλείται AMSTRAD 6128 έγχρωμος + παιχνi· άψΟγη κατάσταση, 200.000 δρχ. Μάνας, τηλ.: + κασετόφωνο + παιχνίδια, μόνο 33.000!11 Επί· 

δια+ προγράμματα+ Pixet, μόνο 75.000. Τηλ.: 8000926, οπσγεψοτα. σης, Dιsk Drιve 1541 + δισκέτες 33.000, κ01 

7711132, θονόσης. εκτυπωτής Shetkosha SP-1000 μόνα 25.000!!1 
AMIGA 500 + επέκτοση Α501 + 2 joys\icks Σπύρος, 6394946. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος και ένας πράοι· + δισκετοθήκη + πολλά nοιχνiδια και προγρόμ-

νσς με πολλά έξτρα 90.000 και 65.000 οντl· ματα ΜΟΝΟ 130.000. Τηλ.: 8085098, ΚΩΠΗΣ. ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 641 Με έγχρωμο 

στοιχα. Νίκος, τηλ.: 4119879, 8·4. monilor + dιsk drινe + ιoyslick turbo 11 + 100 

AMIGA 1 ΜΒ: 135.000, 2,5 ΜΒ: 72 000, 0,5 προγράμματα + 5 βιβλίο εφαρμογής + 

AMSTRAD 6128 πράσινος με δισκέτες, παι· ΜΒ: 21.000, ΜΙΟ Ι 5 αυ\: 25.000!, έπιπλο: interρhase fasl load. Δώρο μια δισκετοθήκη 

χνίδια, joyslick, aντιγραφικό, ελληνοογγλικό 20.000, Τηλ.: 281525612790041. ΜΟΝΟ 110.000. τηλ.: 5129178, Φώτης. 

manual , περιοδικό, μόνο 58.000. Στέφανος, 
τηλ.: 9813000. ' AMIGA ASOO + 1084 S Color. Πώληση ΠΩΛΕΙΤΑΙ Commodore-64 του '90 με κασε· 

~ανδρική-λιανική. Επίσης Atari 520 ST εξωτε· τόφωνο, με πολλό παιχνίδια, με μεταλλικό 

ΠΩΛΟγΝΤΑΙ 2 AMSTRAD 6128 ξεΧωριστό ρικό driνe για Atari·Amiga 26.000. ABC 286120 Joyslick, manυats και εγγύηση της ΜΕΜΟΧ . Τι· 

σε άριστη κατάσταση με όλο το ΤΟΡ 10 MHz και 386/33 MHz Cache, resolution 1.024 χ μή συζητήσιμη. Τηλ. : 7526918, Γιάννης Καρα-

GAMES (Chase HQ, Ορ. Thunderbol\, kick 011) 768 Cotor. Τιμές Ευρώπης • Δόσεις ICB γιάννης. 

και πολλά σχεδιοσmά, μουσικό, εκπαιδευτικό 63804 11 - 6399738 F ΑΧ. 

προγράμματα: 55.000. Τηλ.: 6511778 (8·9 μ.μ.). ΠΩΛΕ Ι ΤΑΙ Commodore 128, DD 1571, 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ: AMIGA 500 σε γπΕΡΑΡΙΠΗ ΚΟ· moπilor 1901, κασετόφωνο, πολλές δισκέτες, 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ εντελώς αχρησιμοποίητο τόσταση μαζί με Jovsτιcκ, δισκετοθήκη, κa· manual. Πληροφορίες: Πέτρος, τηλ.: 8013912. 

Μ jPιXEL \ ΜΑΡτΙΟΙ '91 
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COMMODORE 128 + driνe 1570 + 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + δισκετοθήκη + ioys1ick + manual 
+ κασετόφωνο + κασέτες, ΜΟΝΟ 85.000. 
Τηλ.: 3252519 (8·4 μ.μ.) ΝΙΚΟΣ. 

COMMOOORE 128, DRIVE 157i, hPAΣINO 
MONITOR PHILIPS ΠΟΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΚΑΙ FLIGHT SIMULAτiON ΕΥΚΑΙΡΙΑ ΤΗΛ.: 

2821093, 

COMMODORE 128 D με ενσωματωμένο 
drινe, ιoystιck, 100 δισκέτες, δισκετοθήκες, 
manuals, τηλ.: 413398 ι, απόyευμα, Ηλ!ος. 

SPECTRUM 48 Κ ΜΕ ΕΓΧΡΩΜΟ MONITOR 

SλDDλM ΤΡΕΜΕ ! ΕΚΠΟΙΕΙτΑΙ ΤΟ 
ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΟΛ ΕΜ IKO ΥΛΙΚΟ: ΕΝΑΣ 
COMMODORE 128 D, ΕΝΑ SYNTHI CASIO 
CH30 STEREO, ΔΥΟ STARMOUSES ΓΙΑ 
SPECTRUM , ΕΝΑ SPECTRUM DRUM 
MACHINE, ΕΝΑ 3CHANNEL SOUND ΓΙΑ 48 Κ, 
ΔΥΟ ΠΥΡΑΥΛΟI PATRIOT. ΒΡΙΣΚΟΜΑΠΕ ΣΕ 
ΕΠΙΦΥΛΑΚΗ ΟΛΟ ΤΟ 24ΩΡΟ. ΖΗΤΗΠΕ ΤΟΝ 
ΤΗΕΟ SCHWARZKOPF ΣτΟ (01) 6513841. 

ΠΩΛΕΙΤλl: ALTEC-286, 12 MHz σε τΙΜΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗΣ!Ι! Ο Η/Υ είναι αχρησψαποiητος, 
αγοpόστηκε σnς 1811191 και πωλείται ΣτΗ 
ΧΟΝΔΡΙΚΗ λόγω ανάγκης. Τηλ.: 8629480· 
8623721·7520865. 

και 60 παιχνtδιο εμπορlου, βιβλiα, προγρόμμα- ΠΩΛΕΙΤλl ΑΜΕΤΑΧΕ ΙΡΙΗΟ ORIGINAL ΙΒΜ 

φορiες στο τηλ.: (031) 799453. 

λΤ·συμβατό, στα 16 MHz, 20 ΜΒ hard, 1,2 
ΜΒ llopρy, EGA + Hercules κάρτες (δύο), EGA 
έγχρωμο monitor, LC·IO ρrinter. Ολοκαίνου· 
ριαΙΙΙ Μόκης, Τηλ.: 9510474. 

λMSTRλD 1512 DD έγχρωμος με manual, 
καλύμματα, ιoysbck, φ!λτρο, δισκετοθήκη, 250 
δισκέτες μόνο 170.000. Θοδωρής, τηλ. : 

9814481. 

EUROPC ΕΓΧΡΩΜΟ, APIHH κατάσταση, 

orιgιnal παιχνtδtα SIERRA, manuals, καλύμματα. 
ΜΟΝΟ 160.000. Σπύρος, τηλ.: 6833545, ono-
γεύματα. 

τα, 9.000 δρχ. Τηλ. : 8042979, Ζώης. (+ 4 Εξτρα κόρτες ΙΒΜ + Προγράμματα + APPLE IIC εκτυπωτή, mouse, προγράμματα 
ΑΜΕΤΑΧΕΙΡΙΗΟΣ EMPSON LX-800). Πληρο- γραφείου, αρχεlο Wίρrocessίng, λογαριασμοί 

r----------------------------------------~~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΟΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕλΙΑΣ I 

Γ ρό•tr τηv ayyV.io σας στοu rιaρακότw nivolcά. Σίκόθι τιτρό· 
ywvo σvτιστοοχti ίνα yράμμσ. Στο 6ιόστημσ nou μισοΛσβιi CΝά· 
μrοσοιδύολlξnςοtήvιτείνσκεvότnρόywvο.Γρόφnιμιnιζά, 
χρηοιμσnοιώvτσς κft<ι).σiσ μόvο ytO κάnοοος Μξrις nou θtλεrι vσ 
ξtχωρiζονν. Σι nφίmwση noo κάποια σyyιλiσ tivσι yρομμίνη 
ολc\ο<ληρη μι κ...V.σiσ. θ ο δημοσιεύιτσι μι nιζά ή θο mιβορw•· 
τοι μι nροοο(>ξηοη 50%. 

nλαiοιο και .->vτο em βαρWοvτοι μι cn>ξnoη κατά Ι~ της αρχι­
ιcήc: τοuς nμής, ιvώ,σγyιλί ος nou ξιχwρΙ(ονν σn • όλος nς ω.>.ες, 
'«Πά 40tll>. 

Στείλτ~ ης ογyιλίις σας μίχρι nς 10 το.> μήνα nou nροηyεiτοJ 
(~ τCI)(UδρoμtiOu) από ιnπόv nou θο κυκλοφορήσει το 
τεύχος στο onoio θtλεrι vσ 6ημοοιιuθούν. 
τ ο κοunόvιηρhtει vσ σwοδιUιτοι σnορσίτητο σnό τΟ)(Uδρομι· 

κή miτσyή nou vσ καλόmtι το nooόv. Αγyeλίeςμlχρι 1Sλίξf1ςχριώvοvτοι2000δρχ. tκάστη. Γιο κάθe 
λtξη mιnλtov το κόστος mιβορ(ιvιται μι 100 δρχ.Οι σyyιλleς μe 

ΚΑ τtιΓΟΡIΑ: 
ο CοιιφWιι 

ο SοιΙιιn 

O llc,.....ιi 

Ο Γcνά 

1ημειiιm μt χ ~ 

~rης~ 
ποιι~ 
1\] δημιιοιει.fεί η 

αγγε.W ιv;. 

Προς το π<ριοόικ6 PIXEL (τμήμα αγy~λιώv) Λ. Σuyyi)O<i 44, ΤΚ JJ742 Αθή"" 
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150.000. Τηλ.: 9587552, ώρες 8·3 εργάσηιες. 

SOFTWARE 

AMSTRAD 6128 το καλύτερο προγράμματα 
στις καλύτερες 'Ιψές. Αχυι<λοφόpητο ηοιχviδιο, 

αvt~γpoφutά και ό,τι όλλο χρειάζεστε. Σφαχιο· 

νόκη 13, Ιεράπετρα Κρήτης, τηλ.: (0842) 
28215. 

AMSTRAD 6128. Εχοuμε τα mo καινούριο 
GAMES • υπεύθυνη εγγραφή • ταχύτατη παρά· 
δοοη. ΠΕΛΝΟΥΜΕ Πι\ΝΤΟΥ. Ενα τηλέφωνο 

θα σος πεισει. Μόνα πρωί, τηλ.: 8314078, Μά· 
κης. 

AMSTRAD CHRIS SOFT. Σε μας θα βρείτε 
ό,τι δεν έχετε βρει στα όλλα Club. Δηλαδή με· 
γόλη ποικιλiα, χαμηλές τψές. Τηλεφωνήστε 

στο 9832374, καθημερινό 3 μ.μ.-5 μ.μ. και Σαβ· 

βατοκ(ιριακα. Χρήστος Καροκουλόκης, Αθανα· 

οίου Διάκου 22. 

AMSTRAD ATHENS CLUB. ΤΩΡΑ γιορτό· 

ζαuμε 5 XPONIA ΜΑΖΙ ΣΑΣ. Με μια οξεπέρο· 

στη προσφορό. ΜΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 12.000 τομή· 
να παiρνετε 50·60 παιχνίδια οπό ΑΓΓΛΙΑ. 

Τηλ.: 2021377 ΓΙΩΡΓΟΣ. AMIGA GAME ΚΑΙ 
DISC ΜΟΝΟ 350 ΔΡΧ. ΚΑΛΑΜΑ 32, ΚΥΨΕΛΗ. 

AMSTRAD 6128 εκατοντάδες προγράμ· 
ματα • games • utilities, εισαγωγή από 
ΑγγλJα. Τιμές φανταστικές. Υπάρχουν όλα 

τα καινούρια και ακυκλοφόρητα games. 
Στέλνουμε και με αντικαταβολή σε όλη την 

Ελλάδα. Επlσης games για Amiga. 
ΜΙΧλΛΗΣ, τηλ.: (01) 9349206, •MAIKL 
SΟΗΌ ΔΡΑΓΑΗΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ · 
ΑθΗΝλ. 

CHIOS AMSTAAD CLUB Games για 

AMSTAAD 6128 καινούρια και ακυκλοφόρητα. 
Μεγάλη ποικιλlα, χαμηλές τιμές, εγγuημtVη εγ­

γραφή και πάνω από όλα φιλική εξυπηρέτηση. 

Για παραγγελ!ες τηλεφωνήστε ΜΟΝΟ 

ΣΑΒΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ ΣτΟ (0271) 22225. 'Κώ· 
στας Πασβάντης, ΦΑΡΚΑΙΝΑ, ΧΙΟΣ. 

' Ριtrιι λmstrιd Clubl ' ΌΜΙΛΟΙ ΦΙΛΩΝ 
AMSTAAD". Ανταλλάσσονται περιφερειακό, 
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ρουτίνες , πληροφορίες. Διαθέτουμε 

ΚΑΙΝΟγΡΙ Α ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ GAMES 
FAEEIII Πληροφορίες: (061) 328260, σπογεύ· 
ματσ. Γισννικόπουλος Κωνσταντίνος (και λοι· 

πα!) , 2η πάροδος Σατωβριόνδου, Πάτρα . 

ΕγΗΧΙΣΜΕΝΟ το 1991 !!! 

AMSTRAD KOSTAS CLUB (ΚCη)!!! Για να 

έχετε την ΚΑΛγΤΕΡΗ ΦΙΛΙΚΗ ΕΞγΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και το ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που θέλετε, από την 

ΠΛΟΥΣΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ μας, με 

ΑΚγΚΛΟΦΟΡΗΤΟΥΣ και ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΥΣ 

ΠΤΛΟΥΣ (κασέτα ή δισκέτα). Πληροφορίες: 

(061) 322071 ή ΓΡΑΨΤΕ 'Για το AMSTAAD 
KOSTAS CLUB, Τ.θ. 1188 Τ.Κ. 26110 
ΠΑΤΡΑ', Αντωνακόπουλο<; Κωνσταν'ήνος. 

ΤΑ ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΟΤΕΡΑ παιχνίδια στον 

AMSTAAD 6128, από 'fEPAHIA ΣΥΛΛΟΓΗ! 
ΤΑ ΕΧΟΥΜΕ ΟΛΑ ΠΡΩΤΟΙ! Και σε ΤΙΜΕΣ 

που ΔΕΝ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΟΥθΕΝΑ! ΚΑΘΕ 

ΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙΝΟΥΡΙΕΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ! ΕΝΑ 

τηλέφωνο θΑ ΣΑΣ ΠΕΙΣΕΙ: (031) 310065 (από 
9:30 μ.μ.) ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΩΝΗΑΝΤΟΠΟΥΛΟΣ, 

ΧΑΡΙΛΑΟΥ .eΕΣιt-ιΙΚΗ. 

Εχειc; Amlga? Μένεις σε Πσγκρότι, Βύρωνα, 
Ζωγρόφοu, Ιλlσια, Ηλιούπολη? θέλεις τα προ· 

γράμματα που ζητάς την όλλη μέρα στα σπίτι 

σου? θέλεις να τα διαλέξεις από μια ουλλογή 

1.470+ προγραμμάτων? θέλεις κόθε βδομάδα 
να έχεις τα τελευτοlα 20 προγράμματα πριν 
από τους άλλους? Αν ναι, τότε Θάνος (01 ) 
7514685 (9π.μ.-5μ.μ.). Θάνος Ψηλός, Δαμόρε· 

ως 66, Παγκράπ. 

AMIGA: Διαλέξτε τα προγράμματα που βέ· 
λετε από μια αuλλοyή 1.470+ δισχετών που 
ανανεώνεται εβδαμοδtαίι:ι. Τψή προγράμματος 

200 δρχ. Υποιnήριξη με Manual, όnεφε~ ζω­
ές. Στο 10 όλλα 4 δώρο. Χαμηλές πμές σε: 

· Επεκτάσεις μνήμης, SampiE!fs, Dήνes, Pacman 
Joyslίcks, Φiλτρο, Δισχετοθήκες. Επίσης σε Δι· 

σκέτες: ΤΟΚ από 220, νerbatim 220, HI·TECH 
160. Πολύ φθηνές Noname. Τηλεφωνήστε για 
τιμές. Στέλνονται επαρχία. Τηλ.: (01) 7514685 
(9π.μ.·5μ.μ.). Θάνος Ψηλός, Δαμάρεως 66, Πα· 
γκρόπ. 

Φlλοι τη~ AMIGA, μtιπως είστε απ' αυτούς 
που κάθε μήνα ξοδεύουν αρκετό χρήματα σε 

περιοδικό για να μάθουν πς καινούριες κuχλο-

φορ!ες παιχνιδιών; Αν ναι, τότε πάρτε το 

7221531 για να μάθετε ποιοι πραγματικό φέρ· 
νουν αυτό τα παιχνίδια στην Ελλάδα. Εξαιρετι· 

κές τιμές, εγγυημένο φόρτωμα. Με την αγσρό 

πολύπλοκων παιχνιδιών δiνονται οδηγiες και 

manuals αν χρειάζονται Φανταστικές τψές για 
ΝΟ ΝΑΜΕ διοκtτες. Στέλνουμε με αντικαταβο­

λή σ• όλη την Ελλάδα. Λοiζος Λοίζος, Αναλή· 

ψεως 15, Καιαοριανή. 

" AMIGA SUPPORT CLUB •• Το AMIGA 
SUPPORT CLUB by ΚΟΤΟΣ ΧΡΗΗΟΣ 
ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: 1) 350 disk + game 2) AJI the 
top games οΙ the world 3) Το γρηγορότερο 
δlκτuο ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ 4) ΠΑΡΑΔΟΣΗ 
ΣτΟ ΣΠΙτl ΣΑΣ 5) WORKS... or we 
CHANGE it "FAEE". Call2771065 ΧΡΗΠΟΣ 
ΚΟΤΟΣ, 2772667 ΝΙΚ ΟΣ ΚΟΛΙΔΑΣ. 

AMIGA: New Games, Εφαρμογές : 350 
gamedlsk. Αντικαταβολές, παράδοση σπίτι. 

Vιrus tree. Δωρεάν κατάλογος. Πρωί 4184819, 
απόγευμα 4111461, Νίκος Γκίκας, Νοτορό 79. 

AMIGA 500: παιχνίδια, προγράμματα, αντι· 

γροφutό, ποραγγελiες προγραμμάτων και εικό­

νων. Πλούσια δώρα, τηλέφωνο 9322573, 
Dragons Clυb. Δημήτρης Κωστανπνίδης, Ομή· 

ρου 65, Νέα Σμύρνη. 

Για Amlga. Ενδιαφέρομαι για επαγγελμαπκά 
προγράμματα επιτραπέζιας έκδοσης και ελλη· 

νικtς γραμματοσειρές. Τηλ.: 7665077 Πέτρος 
τhe Greal, μετά πς 5 μ.μ. 

!!! AMIGA ill Χιλιάδες παιχνίδια, συνεχής 
ανανέωση, φιλικές τψtς. ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ ΣτΟ 

2815315 (fλΚΗΣ). Εnlσης πωλούνται δισκέτες 
οε πολύ χαμηλές τψtς (3μ.μ.· 1~.μ.). ΚΑΜΠΑΣ 

ΤΑΚΗΣ, ΦΥΛΗΣ 62, ΝΕΟ ΗΡλΚΛΕΙΟ. 

ΑΠΙΣτΕΥΤΟΙΙ\ Games για AMIGA ΜΟΝΟ 
350 ΔΡΧ. DISC + GAME call now 8225065. 
Σάκης Καλημέρης, Χαροκόπου 28, Καλλιθέα 
(4·10μ.μ,). 

"' Athens AMIGA Clυb "' GΠ ΤΗΕ 
TASTE OF AMIGA WOALD. Call now Nicola 
al: 5743669. DΙSC + GAME = 350. Προσφέ· 
ραuμε: 1) Ποιότητα εγγραφής 2) Χαμηλές n· 
μές Αδειων Νο name DISC. Για επαρχία 3) Τα· 
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ΜΑΓΕΥΕΙ ΤΗΝ AMIGA 
ΣΕ ΕΝΑ ΑΤ-80286 ΣΥΜΒΑΤΟ 

Ηετατρε..-τε 

500 ΣΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 
τ'Ι}ν AHIGA 500 σαs σε εναν ΑΤ-συμbατο υΊιΌ­

λοyιστη.Vοrteχ ATonce AMIGA ειναι ο AT-Emu-
la tor με 80286-16 ΒΙΤ-8 Hhz ε'!Ι'εξεργαστ'η. Α Ίtο­

τελει τα ι α '!Ι' ο μια μικρ'η σε διαστασειs SHT - Ίtλατινα 
'1\ ο'!Ι'οια εγκαθισταται στ'η θεσ'Ι\ τ'l\s 68000 στ'Ι\v vλατινα του 

AHIGA 500, αvο το Gate Array τηs Vortex, και 
το Emulation Software τ'l\s Vortex. Σε AHIGA 500 

με μν'ημ'Ι} 1 ΗΒ διατειθονται 6~0 Κ:Β σαν μν'Ι}μη για DOS. Vor-
tex ATonce AHIGA υ'!Ι'οστ'Ι}ρι~ει σκλ'ηρουs δισκουs και Floppy- Dri-

ves. Εξωτερικεs ε'!Ι'εκτασειs μν'Ι}μ'ΙJs μvορουν να χρ'Ι}σιμο'!Ι'οι'Ι}θουν στο 
Extended Ι Expanded - Hode. ΥΊtοστηρι~οvται τα Video - Emulation 

CGA, Hercules, Toshiba και Oli vet ti, 'IJ vαραλλ'Ι\λ'ΙJ και σειριακ'Ι} θυ­
ρα, το House, ρολοι, και Sound. Και ε'!Ι'ειδη ολα αυτα δεν ειναι μα­

γεια σαs αvεικονι~ουμε το ATonce AHIGA στιs αυθεντικεs του. διαστασειs. 

Dealers: AHCO SYSTEHS 
5~621 θΕΣΣΑΛΟliΙΙ:Η ΔΗΗ. ΓΟΥΝΑΡΗ 112 
Τηλ. 031-278189 FAX. 031- 234005 
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χύtερο δίκτυο αντU<αταβολών. Για Αθήνα 4) 
Παράδααη στο σπίπ καθημερινά, 5) Εγγυημένο 
φόρτωμα. 

AMIGA πρόγραμμα + δισκέτα 450 δραχμές. 
Στις 5 δισκέτες δώρο άλλη μία. Προσφορά: 20 
δισκέτες επιλογής σας προς 7.000 ή 30 δισκέ­
τες προς 9.300 δραχμές. Τεράστια συλλογή. 

Στέ~νονται αντικαταβολές. Τηλ.: 6423274 
Στοιίρος Παγαδόρος, Λεωφ. Αλεξάνδρας 310. 

ΔΙΣΚΕΙΕΣ 3,5" SONY 180 δρχ. - JVC 175 
δρχ. - ΝΟΝΑΜΕ 130 δρχ. - 5,25" JVC 110 
δρχ. Προσφορές '/10 ποσότητα. Δεκtές ανnκο­
ταβαλές. Τηλ.: 6423274. 

ΓΕΡΜΑΝΙΚΟ CLUB AMIGA GAMES 250!!! η 
δισκέτα, γρηγορότερα απ' όλους, SUPER προ­
σφορές για επαρχία. Τηλ.: 4610190 (3-8 μ.μ .), 

ΓΚΑΜΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΕΒΡΟΥ 48, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 

AMIGA SOHWAREIII Τεράστια ποικιλία 
games στην καταπληκΥΙΙ<ή τψή των 250 δρχ. 
το ένα! Επlσης πωλούνται παιχνίδια για CBM 
64. Τηλ.: 031-919868 ΠΕΦΑΝΟΣ, 031-922658 
ΠλΥΛΟΣ. ΣτΕΦλΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, θΡΑΚΗΣ 

22, Τ .Κ. 553 37, ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ, θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ. 

AMIGλ GλMESI Παραλαβή νέων τίτλων συ­

νεχώς. Επlσης υπάρχει συλλογή με όλα τα πα­

λιό. Game 250, gamedisk 420. Τηλ.: 931483, 
Δημήτρης Χαμαλlδης, Αμφίπολης 7, θΕΣΙΝΙΚΗ. 

AMIGA • COMMODORE! Games, Utilities, σε 
πόρο πολύ καλές τιμές. Επεκτάσεις 112 ΜΒ 
ΜΟΝΟ 17.000 • DΙSK DRIVES 3,5" από 20.000 
- τροφοδοτικό 15.000. Επίσης: AMIGA-500 + 
πολλά extra 85.000 • COMMODORE 64 + 
DISK DRIVE 1541 + 100 GAMES 55.000!! 
EKTOR • SOH. Τηλ. : 8618368, ΕΚΤΟΡΑΣ 

ΚΑΨΟΥΛΗΣ. ΟΥΜΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 

ΚΑΤΑΠΛΗκτικοnι Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 

για φαναmούς AMIGA-GAMERS. Πάμφθηνες 
ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες και υτιιιτιεs. Τηλεφωνή­

στε τώρα στο 8959340 (3·9 μ.μ.), ΓΙΩΡΓΟΣ 
ΛΟΥΙΖΟΣ, ΚΑΛΥΜΝΟΥ 2. 

AMIGA·PC SOHWAREIII NEW GAMES, 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣΙΙ Ολα τα καινο(ιρtα σε: 330 και 
400 αντlστοιχα (GAME + DISK)!!! Τηλέφωνα: 
01·2757855 (Βαλόντης) και 01-2525958 (Νί-

tιiΡΙΧΕL I ΜΑΡτΙΟΣ '91 

κος)ΙΙ Ι ΑΝτΙΗΟΙΧΑ!! ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ • 
ΣΥ~ΔΡΟΜΕΣΙΙΙΝΤRΟS!! 

AMIGA GAMES • ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ - UfiLΠIES. 

Κάθε εβδομ6δα παραλαβές ΕΞΩ1ΈΡΙ ΚΟΥ. 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. SUPER τιμές. ΤΩΡΑ 
7778016, ΣΩτΗΡΗΣ WISDOM. ΠΑΓΚΡΑτΙΟΥ 

i4 • ΖΩΓΡΑΦΟΥ. 

AM IGλ • Ολα τα τελευταία ΤΟΡ GAMES • 
350 Programdisk • Οι καλύτερες ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
• MANUALS. ΠΑΥΛΟΣ, τηλ.: 3253477. 

AMIGA • games μεγάλη ποι~ιλία, από τα 
πιο γνωστό στην Ελλάδα. Πληροφορ(ες στο 

6570954, Μιχάλης Ντaλόκος, Κύθνου 8 • Αγ\α 
Παρασκευή. 

AMIGA Utilities, Manυals. Περιφερειακό: 

Digiνiew, Midi, Sampler. Hard Disk, Genlock, 
Expansion RAM. Δισκέτες FUJI 3.5" 220. NEW 
FAT AGNUS 1 ΜΒ. ΕξεtδΙΙ<ευμένο SERVICE 
για την AMIGA. Τηλ.: 2475030 ΗΕΦΑΝΟΣ 
ΔΕτΣΗΣ, ΝΑΞΟΥ 4. 

SOHWARE ΓΙΑ AMIGA 350 ΜΑΖΙ ΜΕ 
ΔΙΣΚΕτΑ JVC, σuνεχι'ις ανανέωση από εξωτε­
ρικό. Εχουμε τις καλύτερες ημές. κόrΙΑΣ 
ΘΩΜΑΣ, MIX. ΚΟΡΑΚΑ 7, ΑΓΙΟΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ 
ΑΧΑΡΝΩΝ, ΤΗΛ.: 8312883. 

AMIGA SOFTWARE • 150 ΔΡΧ.!!! Το 'χουμε 

όλα (Games - εφαρμογές - υtilities) κι άλλες 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣΙΙΙ Κώστας 5125600, Νίκο ς 
2917814, ΚΩΠΑΣ ΤΣΑΔΑΡΗΣ • ΤΡΙΠΟΛΕΩΣ 

24, ΚΟΛΩΝΟΣ. 

" AMIGA SOfl'WARE - HARDWARE " 1) 
DISK + GAME 350 ΔΡΧ.!!! 2) Πολύ φτηνές 
συνδρομές και πφφερειακά. 3) ΜΝΗΜΗ 512 

Κ'+ I GAME 20.000 ΔΡΧ.!!! 4) DRIVES 3,5" 
CUMANA 27.000 ΔΡΧ.!!! + 1 GAME 5) 
TAXvrATH ΠΑΡΑΔΟΣΗ 6) Δωρεάν ταχυδρομι­
κό έξοδο για επαρχία 7) Συνεχής ανανέωση 
κόβε Τετάρτη. Εμπιστευθείτε τον καλύτερο 

στο SOFτWARE·HARDWARE. Τηλεφωνήστε 

τώρα στο 5132919 Κώστας Σινανάς, Δρόμος 
77-ΑθΗΝΑ. Ωρες: 9,:00·11 :00, 13:00-18:30, 
22:00-24:00. 

AMIGA 1 .. 2·1 .3 SOFTWARE • HARDWARE 
Πωλούνται ΠαιχνίδΙα, UIILIIIES από Τερά· 

στια συλλογή. Συνεχής Ανανέωση • Τιμές Κο· 
ταπληκτικές. Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευάζουμε Παντός Τύπου 

Προγράμματα σε ASSEMBL Υ (και INTROS). 
Από Hardware Πολλά Πρωτότυπα Κυκλώματα 
όπως Printer Bυffers, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 

ΜΒ μόνο 20.000, καθώς και 8 ΜΒ με 2 ΜΒ 
Popυlated μόνο 90.000. Τέλος SAMPLERS, 
MIDIS, MODEMS, Βιβλία Προγραμματισμού 
κ.λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ 5620754. ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, ΚΕΡΚΥΡΑΣ 10-ΑθΗΝΑ. 

λΜΙGλ. Ολα τα καινούρια games πριν κυ­
κλοφορήσουν. Τεράστια συλλογή από Γ ερμανiα 

μόνο 250 δρχ. το ένα. Γιάννης Μαρκόπουλος, 

Ματζαγριωτόκη 11 Ο, Καλλιθέα, Τηλ.: 9517241 . 

' AMIGA ' ALIMOS CLUB • Συνεχής Παρα­
λαβή νέων τίτλων • Ευκαιρίες για συνδρομη· 
τές • Δισκέτες. Αδειες ·Ταχύτατη Ανπκαταβο­
λή σ' όλη την Ελλάδα -Τηλ.: 9842986 Ανδρt· 

ας - 9832374 Ηλίας. Ανδρέας Κατσαρός, Πα­

παδιαμάντη 4. 

AMIGλ NIKSOFτ = 1) Τα καλύtερο • και­
νούρια games σε μεγάλη συλλογή, 2) Παιχνίδι 
+ δισκέτα = 350, 3) Προσφορές, 4) Αμεση 
εξυπηρέτηση, 5) Σίγουρο φόρτωμα, 6) Συνε­
χής ανανέωση. ΠΡΟλΑΒΕτΕ!! Τηλ.: 4628354, 
Νlκος·Πειραιός. 

AMIGA 500 μεγάλη συλλογή. Τιμές φαντα· 

στικές. Προλάβετε. Παπαδόπουλος Τόσος, 

Χαλκέων 10-Θεσ/νίκη. Τηλ.: 0311231507. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ AMIGA ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ + 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ 450 ΔΡΧ. ΗΙΣ 4 ΜΙΑ ΔΩΡΟ. 

ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΟΣΗ. ΤΗΛ.: 231507, ΤΑΣΟΣ. 

ATARI GAMES. ΤΕΡΑΠΙΑ σuλλογή, κατευ­

θείαν από ΓΕΡΜΑΝΙΑ , 400!!! η δισκέτα, 
SUPER ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ για επαρχία . Τηλ .: 

4610190 (3·8 μ .μ .). ΓΚΑΜΙΛΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 

ΕΒΡΟΥ 48, ΠΕΙΡΑΙΑΣ. 

ATARI ST παιχνlδιό και εφαρμογές - αντικα· 

ταβολtς παντού • νέες κυκλοφορlες • τρελές 
τιμές· τηλ.: (031) 673226 - απογεύματα. Βλό· 

σης Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 
1 Ο θεσ/νlκη. 
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ATARI ST. Αναλαμβάνω τη βελτίωση· μελέ· ΕλλΑΔΑΙ Αξιοrnσιlα • ταχύτατη εξυπηρέτηση παρόδοση, λο'/U(ές τιμές. Στέλνω οε όλη την 

τη των προγραμμάτων σας και ενσωμάτωση σ' ΑΘΗΝΑ + ΕΠΑΡΧΙΑ. ΔΩΡΕΑΝ ταχυδρομικό Ελλάδα με αντικαταβολή. Τηλ.: 0634·22218. 
αυτό unορουτίνων προγράμματα . Τηλ.: ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ/ΛΑΡΙΣΑ! ΤΗΕΟ DEVIL, ΤΗΛ.: Λουκάς Φουσέκης. Τζαβέλα 85, Ναύπακτος. 
2611216, Φάνης, μόνο απογεύματα. (01) 6513841. ΘΟΔΩΡΟΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟγΛΟΣ, 

ΕΘΝΙΚΗ Σ' ΑΝτΙΗΑΣΕΩΣ 50Α, 156 66 IBM GA~~S • PROGRAMS • UΊ'I lli!ES, με· 
ST..CBM 64 ΟΛΑ το ΚΑΙΝΟγΡΙΑ παιχνίδια · ΠΑΠΑΓΟΣ • ΑΘΗΝΑ. γάλη συλλογή. Στέ~νουμε με αντικαταβολή σε 

αντικαταβολές παντού • ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ όλη την Ελλόδά. Τηλ.: 5013719, Παναγιώτης 
τΙΜ ΕΣ. ΕΠ Ι ΣΗΣ δισκέτες CBM 64 !00 δρχ. PC·CLUB ΤΟΡ GAMES 89·90. Adνentures Σκληρός. 
ΠΑγΛΟΣ Πετρακiδης, Λαχανά 62, Αθήνα. με manυa!. Δεκτές ανταλλαγές. Εισαγωγές: 

Αγγλία-Η ΠΑ. ΒΑΣΙΛΗΣ ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ, GAMES ΓΙΑ PC 250 δρχ. ΑΝΤΑλλΑΓΕΣ, 

COMMOOORE 64·128 • AMIGA!!! Προλάβε· ΕΛΕΥθΕΡΙΑΣ 9 • ΠΟΝΤΟΚΩΜΗ ΚΟΖΑΝΗΣ, τηλ.: 0831·23939, ΜΥΛΩΝΑΚΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ. 
τε!!! Πωλούνται παιχνίδια • κασέτα/δισκέτα . Τηλ.: 0461196592. ΜΑΧΗΣ ΚΡΗΤΗΣ 182. 
τερόσπσ ποικιλία • φοντασπκtς πμές · εyyι.q· 
μtνο φόρτωμα!!! Μιχάλης, τηλ.: 4181420. PC CLUB ΑΠΟΠΟΛΟΥ. ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ games όπως SPACE QUEST IV!!! LARRγ IVIII 
15 ORIGINAL GAMES για COMMODORE Losl Palrollll Χελώνες Ninja!!l KICK OFF 11!!! 

64 κασέτα στην τιμή των 2.000 δρχ. Προλάβε· κ.ό.!ΙΙ Τηλ.: 0228/23038. 5,25" + games=300, SAMPLER ΓΙΑ AMIGA·ATARI από 14.000 
τε. Με αντικαταβολή. ΗΡΑΤΟΣ ΔΗΜΑΣ, Βaσι· 3,5" + game=500. ΑΠΟΗΟΛΟΥ ΓΙΑΝΝΗΣ, έως 26.000. MIDI 12.000 ΜΙΚΗΣ θυρών 

λέως Κων/νου 264. ΑΓΓΕΛΗ ΓΟΒΙΟΥ 208, ΨΑΧΝΑ ΕΥΒΟΙΑΣ. joystick • DIGIVIEW • SCANNER • ΜΝΗΜΕΣ • 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ προγραμμάτων για φωτογράφους 

COMMODORE 64·128 ΚΑΣΕΤΑ·ΔΙ ΣΚΕτΑ. PC Games Programs Word Proccessors • τηλεόραση • επαγγελματικό · serνίce σε 
ΟΛΑ το ΤΟΡ GAMES σε τιμές τρελές. ΓΙΑ DTP κ.λπ. Κάθε εβδομάδα καινούριες πσραλσ· drίνe. Τηλ.: 6610714 μεσημέρι ή βράδυ. 

αγορά όνω των 4.000 δώρο joyslίck. ΑΚΗΣ βtς. Νίι<ος, τηλ.: 8082827, Μουσών 25, Κηφι· ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ. 

ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ, τηλ.: 8958812. Οlό. 

EYKAIPIAI ΓΙΑ AMIGA, Sυpra Hardcard 5Ο 
Προγράμματα για COMMODORE με 130 HYUNDAI SUPER 16 ΤΕ 1 FD χ 360 Κβ, 1 ΜΒ SCSI 130.000, Microbolics Ramcard 2 

έκαστο μtoa οπό μια μεγάλη συλλογή ποιχνι· HD χ 21 Μβ. Ο HD γεμάτος με games και ΜΒ/8 70.000, ΑΜΑΧ και APPLE Mac FDO 
δ ιών, εφαρμογών. ΓΙΑΝΝΗΣ ΠΑΝΤ ΑΖΗΣ, υlιlιtιes . Νίκος, τηλ.: 8082827. 100.000, ΜΙΟΙ 10.000, SAMPLER 15.000, 
ΔΙΓΕΝΗΣ 19 βΟΥΛΑ·ΑθΗΝΑ, τηλ.: 8990381. ΑΜΕτΑΧΕΙΡΙΠΑ!, Τηλ.: 6726300 και 6473284 

IBM Software. Πορωμένοι gamers και μονtο· απογεψατο. 

eγκΑΙΡΙΑΙ Εχετε Commodore; 15 παιχνίδια κοl Αdνentυrόδες. Εχουμε ό,π ΤΟΡ Games . 
επιλογής σος μόνο 1.300 δρχ. Σε κασέτα ή δί· Adνenlures θέλετε. Σε 5,25', 3,5". Δεκτές Προλό8ετεl Εγχρωμο μόνιτορ SC1224 γιο 
σκο. Υπάρχουν όλο το aντιγραφικό και υtil ities. Ανταλλαγές. Φώτης • 6833708. Αλέξανδρος • ATARI 520/1040 aχρησιμοποίητο μόνο 60.000. 
Στέλνω και αντικαταβολές. Τηλ.: (031) 782666. 8030870. ΦΩΤΗΣ ΚΟΥΡΜΟΥΖΗΣ, Αναλή~ως Κώστας, τηλ.: 2630948. 
Γιώργος Καλοιτζίδης, Αμπελοκήπων 82, Α. 20·Βριλήσσιο. 
Ηλιούπολη·Θεσ/νίι<η. Εuκοιρfα: λόγω αλλαγής σuστήμοτος σκλη· 

PC ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ όλα τα τελευτα ίο ρός δίσκος 20 ΜΒ + Controller, driνes 350 ΚΒ, 

SPECTRUM • AMIGA. Διαθέτω τεράστια GAMES, demos μouaucής γραφικών, γιο όλες 720 Κβ, 1,2 ΜΒ + Controller. Ηλίας, τηλ.: 
συλλογή προγραμμάτων σπς καλύτερες πμές. πς κάρτες, ρublιc domain, σχεδιοσπκό, νirυs 3479763. 
Κασέτες SPECTRUM γεμάτες, 500 δρχ. kilers, όλο γιο 3 112• και 5 1/4". Στέλνονται ΓΕΝ ΙΚΑ UNDERGROUND SERGΙOS, Τιιλ.: (031) οvπιι.οτοβολtς ποντοiι. ΠσρQλι;eές κάθε βδο-
767555. ΣΕΡΓΙΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ, ΠΛ. μόδο. Αντώνης, τηλ.: 9593303, Ηροκλέοιις 23, 
ΑΡΙΗΟΤΕΛΟΥΣ 127, ΘΕΣΙΝΙΚΗ. Μόνος, τηλ.: 9518286, Ομήρου 17. SEGA Masler System Cartridges καινούριο 

και μετaχεφιομtνα πουλώ και αγοράζω σε π· 

SPECTRUM 128148. Ο Jrl είναι εοώ με το AMSTRAD PC Software! Games σε διοκέ· μές Σοκ. Τηλεφωνήστε τώρα στο: 0351-34146. 

καλύτερο προγράμματα με εγγuημένη εγγραφή τες 5 1/4 γιο κόρτο CGA 4 χρωμάτων. Επι· 
και γιο +2. Στέλνω με αντικαταβολή και επaρ· πλέον καινούριο • πολιό adνentυres. Ανπκοτα· AEG Olymρίa Carrera, φορητή γραφομηχανή 

χlα. Πρόσβαση και σε λίστα. Γιάννης Επιτρο· βαλές. Νικόλας • Ματούλa Βλάχου. Μητροπο· ηλεκτρική, μοντέλο sυρer, αυτοματισμοί, πωλεί· 

πιόδης, Ζέας 3, τηλ.: 8819789. λlτου Μεθοδlου 7-Κέρκυρα. Τηλ.: (0661) 30384. τaι μόνο 45.000 δρχ. Εύχρηστο πληκτρολόγιο, 
αμεταχείριστη με αγγλική και ελληνική μapγa· 

SPECTRUM: ΔΙΑθΕΤΟΥΜΕ τη ΙΒΜ·ΡCι, μεγόλη συλλογή οπό παιχνίδια, ρίτο. Δεκτή δοκψή. Τηλέφωνο 8620267, δiδσ 

ΜΕΓΑΛΥΤΡΗ συλλογή SOHWARE στην σχεδιοοηκό και άλλες εφαρμογές. Γρήγορη Εφη. 

PIXEL I ΜΑΡ1ΊΟΣ '9tiH 



.------IΓΓΕΛΙΕΣ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΙ υπολογιστών, περιφερεια­

κών. Τοποθετούνται ATARI Oriνes 20.000. 
Κόρτα PC+Oriνe 5,25" για AMIGA 2000 72.000. 
PCs, Laρtoρs, 80286, 80386, TOWER τιμές 
ΣΟΚ. ΦθΗΝΟ SERVICE. Χρήστος , τηλ.: 

5989701. 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ , αγορές, ανταλλαγές υπολογι­

στι!Jν και περιφερειακών. Προγράμματα για 

υπολογιστές και παραγγελίες προγραμμάτων. 

ΤΑΣΟΣ, τηλ.: 97049«. 

Ενδισφtρccm: να πουλήσετε ή να σγορόσε­

τε υπολογιστή ή περιφερειακό σε συμφέρουοα 

τψή; Τηλεφωνήστε τώρα στο 8066698, Μιλπό­

δης. 

ΒλΡΕθΗΚΑΤΕ τον AMSTRAO ή τον ATARI 
σος; Λόγω δημιουργίας clυb, τον αγοράζουμε 

σε καλή τιμή. Γιώργος 8-9 (τρίτη - Πέμπτη) 

τηλ.: 6527956. 

SERVICE Η /Υ σε Home (Amiga, C64, 
Amstrad), PC, Moπιtors. COMPUfER 
HARDWARE SERVICE θεσσαλονίκη, τηλ.: 

031/825431. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑ: α) Γραφείο - Ειδική παραγγελία 

για να δέχεται κομπιούτερ, μόνιτορ, εκτυπωτή, 

με πολλό ράφια: 33.000, β) 60 δισκέτες με διά­
φορα προγράμματα γιο ATARI XL, ΧΕ, γ) Φω­

τογραφική μηχανή OL YMPUS TRIP35, πολλά 
έξτρα : 30.000, δ) κινηματογραφική μηχανή 
προβολής για SUPERISTANDARD 8 και 6 ται­
ν\ες: 17.000, ε) πλήρες σετ του περιοδικού 
ATARI USER: 30.000, στ) 1 cartrίdge & 
Paddlesticks για ATARI XL, ΧΕ: 5.000, ζ) 2 
ντοσιέ με οδηγίες για 75 προγράμματα για 
ATARI: 12.000. Τηλ.: 7759624. 

ADVENTURE HIELPLINE!!! Παίζετε 

adνentυres; Εχετε κολλήσει σε κόποιο σημείο; 

Δlνουμε βοήθεια για όλα το adνentures, τηλ.: 

031-919868, ΗΕΦΑΝΟΣ ΟΡΦΑΝΟΣ, θΡΑΚΗΣ 

22, Τ.Κ. 553 37 ΤΡΙΑΝΔΡΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ . 

ΠPDIOXHII ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΠΡΟΦΥΛΑΚfΙΚΩΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗΣ , ΕΚΠΤΩΣΗ 

20%-24%!11 Κατάλογος, πληροφορίες, Κ. 

Karaρanos, Ε. Μακαρίου 129, 164 52 Αθήνα. 
Τηρεlται διακριτικότητα. 

EYKAIPIAII ΔΙΣΚΕτΟθΗΚΕΣ 3,5" 15 
ΔΙΣΚΕrΩΝ ΜΟΝΟ 1.399 ΔΡΧ.!!! Πληροφορίες 
ΜΑ GIFr Ε. Μακαρίου 129, 164 52 Αθήνα. 

ΔΙΣΚΕrΕΣ, πρασφορές 5,25' από 70 δραχ­
μές, 3,5' οπό 90, τερόσπα συλλογή οπό PC 
games, σποστέλουμε επαρχία. Τηλ.: 

9337364/(031 )268392. 

ΦΑΝΤΑΣτικο. Εχουμε δισκέτες 3,5' από 
130 drs. Ακόμα 2ο driνe γιο συμβατούς 5 1/4" 
από 10.000 drs. και Hard Dίsk γιο συμβατούς 

από 15.000 drs. Τηλ.: 9844948, Χρήστος. 

r--------------
1 ANf ΑΛΛΑ lE /){ ΙΕ 

θΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή Ι(όποιο περιφερε.ιQΙ(ό του; 

I • θΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις το υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; • θΕΛΕ ΙΣ να αγοράσεις 

I 
έναν Ι(αλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη;· ΘΕΛΕΙΣ να αγορόσεις φθηνό Ι(Οι ελεγμένο 

υπολογιστή; • ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολΟΙ(Οίνουργιο; 

I . EASVTECH COMPUTERS 
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-ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗΝΑ 114 72 

ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 

ΤΗΛ : 6438 - 784 

1991 

AMSTRAO 6128 Gιeen 
AMStRAO 8128 Cd« 
AMIQA $00 
ATARI 520 $Π'Μ 
ATARI 1040 
ΑΤΑRΙ PC Ι 
AMSTRAO 1512 SO 
AMSTRAO 1512 00 
ΆMSTRAO 1640 SO 
AMSTRAO Ι64α SD·EGA 
HVUNOAI ΙβΤΕ 

45.000• 
75.000 
97.000 
17.000 
98.000 

10$.000 
95.000 

105.000 
110.000 
185.000 
98.000 
98.000 

ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

I 
I 
I 
ι. 
I 
I 
I 

KAINOYPIA ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 χρόνου 

I I 
ΑΜιGΑ 500 Megoρlan 
AτARI 500 SΠΜ ΕΛΚΑτ 
AτARI 520 sτe ΕΛΚ.Ατ 

I I ~τΑRΙ 1()<0 sτe ΕΛΚΑΤ ... ______ _ 117.000 
97.000 

107.000 

•• ΑU..ΚΑΝοιφ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ι3s.οοο 1 

______________ _. 



COMMODORE 

1(1)• ιι8Ε_. 

fiiEIIII)) 

2 (I)" 11EIHZBUIII mιιιι 
IOCEANI 

3(2) 9 ROIOCOP 
Ι:tιι~ (OCEAN) 

4 (·).i ROBOCOP 
(OCEAN) 

5 (8) " IJCI(Cff 
(ΛΗCΟ) 

l (·) .i BAΊUII 
(ΟCΕΛΝ) 

7 (·) " SHINOBI CAIIAL 
(VIRGIN) IOCEAHI 

8(4)9 KICΚ OFF 2 
(ANCO) 

CHASEIIO 
(OCEAN) 

9(·1 • RAINBOW ISLANDS SILEN1' SERYICE 
(OCEAN) ~ICROPROSE) 

10 (7) . SUPER WONDERBOY 10(6) • SILKWORM 
(ACτiVISION) (VIRGIN) 

ATARI Sτ/AMIGA SPECTRUM 

1(·) • KICK OFF 2 SHINOBI 
(ANCO) 10 1!1 9 CHASE ΗΟ {OCEAN) (VIRGIN) 

2(2) t TV SPORTS BASΚE1BALL 11 !·) " PIRATES (IIICROPROSE) 2 (1) • CABAL 
(CINEMAWARE) 

12 (11) • TV SPORTS BASΚEτBALL !CΙNEMAWARE! 
(OCEAN) 

3(3) t SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 2 13 !-1 • SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 2 (PSYGNOSIS) 3(6) .i ROBOCOP 
(PSYGNOSΙS) 

14 (10) • OPERA110N WOLF (OCEAN) 
(OCEAN) 

4(4) t ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ MOVIE 15 (5) • SILKWORM (VIRGIN) 4(·) • KICK OFF 
(OCEAN) (ANCO) 

16 (·) • PLAYER MANAGER (ANCO) 
5(·) • PLAYER MANAGER 17 (14) • BASKET MASTER (IMAGINE) 5(8) .i DRAGON NINJA 

(ANCO) (MELBOURNE HOUSE) 
18 (·! • ΤΗΕ DUEL (ACCOLADE) 

6(7)• ΤΗΕ NEW ZEALAND STORY 19 (·) • SILENT SERVICE (MICROPROSE) 6(9) .i ΒΑSΚΕτ MASTER 
(OCEAN) (IMAGINE) 

20 (13) • AAINBOW ISLANDS (OCEAN) 
7(·) • ROBOCOP 7 (4)• ΒΑΤΜΑΝ 

(OCEAN) (OCEAN) 

8(·)• CHASE ΗΟ 8(7). CHASE ΗΟ 
(OCEAN) (OCEAN) 

9(6)• BUBBLE BOBBLE 9(·1• ΤΗΕ HEW ZEALAND STORY 
(FIREBΙRD) (OCEAN) 

10(·) • AWESOME 10(·) • BUBBLE BOBBLE 
(PSYGNOSIS) (FIREBIRD) 

(t):Σταθερό (&): Ανοδος 
t• ): Πτώση (e): Νέο 
Ο. οριθμοό μtοο σε παρένθεση 
δι)λωνοuν τη θέση τοu 

Μαλιοτοιι, Αυrό tiw:r ΤΟΡ tO. Γ εμάrο αλ· 
ηροyρομμστος τον ηροηγουμενο 

λαytς και νtες θtοος. τ ο βλtιιω ''" χαιρο-
μηvο. 

μαι•ι f!ι>oo<{rr nιν ΑΝαJ: Exu rpίo "'ΨΙ" 
• Το δελτlο με ης cnlλovtς σος '1\Ο &ο nις ιπο ΤΟΡ 20. Κσι QiQ pε ~ς 
το ΤΟΡ GAMES βρiο•ετοι στη σελίδο 8qιο Το οπιο rιιν λαΟιν <ιίpοοι. ~ 
11 0<011011t/>1006ftPO•-· 
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SHADO\N 
OF ΤΗΕ BEAST 2 

Γ 
ιa ακόμα μια φορά θα ήθελα να 

ζητήσω από τους εκλεκτούς φί· 

λους της στήλης να μου γράψουν, 

δίνοντας τη γνώμη τους για τη 

στήλη και πώς aυτή θα μπορούσε να γίνει κο· 

λύτερη. Στείλτε λοιπόν τα γράμματά σας στη 

διεύθυνση του περιοδικού, με την ένδειξη 

PLAY ΤΗΕ GAME στο φάκελο. Αναμένω τα 
πρώτα γράμματα σύντομα. 

Θο αναφερθούμε αυτή τη φορά στο Shadow 
of the beasl 2, καθώς το πρώτο ήταν απογοη· 
τευτικά εύκολο. Η συνέχεια λοιπόν του 

Shadow οι the beast, εκτός από τα όμορφα 
γραφικά, διαθέτει και αρκετούς γρίφους προς 

επίλυση, που σίγουρα θα σας κρότησαν ξάγρυ· 

πνους αρκετά βρόδιο. 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΠΡΟΣ ΤΑ ΠΟΥ; 
Από την αρχική σας θέση κινηθείτε προς τα 

aριστερό, κοτεβαίνοντας δηλαδή από το μικρό 

10o!IPιXELI ΜΑΡτιΟΣ '91 

Καθώς πλησιάζετε στο τέλος 
της αποστολής σας, το μισητό 
μήνυμα game over Κάνει την 

εμφάνισή του στ~ς οθόνες σας. 
Είναι πλέον πολύ αργά ... Ή 

μήπως όχι; 

Με τη βοήθεια αυτών των 
σελίδων, θα μπορέσετε να 

τελειώσετε ένα ακόμα 

επιλεγμένο παιχνίδι και να 
δείτε με ικανοποίηση τη φράση 

mission accomplished να 
αναβοσβήνει στην οθόνη του 

υπολογισ'Ι[ή σας. 

λόφο. Καθώς θα ανεβαίνετε στον επόμενο λο· 

φίσκο, προσέξτε τις βόμβες που πέφτουν από 

το δέντρο, διότι θα σος μειώσουν πολύ γρήγο· 

ρο την ενέργεια. 

Διασχίζοντας το δάσος σταθείτε δίπλα σε 

κάθε .δέντρο πριν να τρέξετε στο διπλανό, 

αποφεύγοντας με αυτό τον τρόπο τις περισ· 

σότερες βόμβες. 

Συνεχίστε να τρέχετε προς τα αριστερά, 

μέχρι να συναντήσετε μιο γέφυρα όπου ανα· 

πηδούν ψόριο. Προσοχή εδώ, καθώς 

εμφανίζονται με τυχαίο τρόπο και σας μειώ· 

νουν την ενέργεια με ταχύ ρυθμό. Αφού περά· 

σετε απέναντι, θα συναντήσετε σε λιγάκι έναν 

δαίμονα που κυνηγά έναν άνθρωπο. Σκοτώστε 

το δαίμονα και στη συνέχεια ρωτήστε τον άν· 

θρωπο για τυχόν παγίδες (lraρs). Αυτός θα 

σας απαντήσει για κάποιον άνω ή κάτω διακό· 

πτη, στοιχείο απαραίτητο αργότερα. Κατεβείτε 

από το σκοινί στα aριστερά σας, σκοτώστε τυ· 

χόν aντιπάλους και πηδήξτε στο πέρασμα που 

υπάρχει στο μέσο περίπου και στα αριστερά 

σος. 

Ο ΑΣΡΑΝ ΤΗΣ ΑΝΑΤΟΛΗΣ 
Καθώς θα εισέρχεστε εκεί, ένας δαίμονος 

θα περάσει δίπλα σος. Ακολουθήστε τον και 

σκοτώστε τον τη στιγμή που θα προσπαθεί να 

κόψει το σκοινί οπό το οποίο κατεβήκατε. Πη· 

yαίνετε αριστερά και σκοτώστε τον άντρα που 

σπρώχνει το βράχο με τις μυτερές προεξοχές. 

Ανεβείτε την πλαγιά και μόλις δείτε κάποιον 

δαίμονα πηδήξτε και σκοτώστε τον. Συλλέξτε 

το κλειδί που θα αφήσει πίσω του και συνεχί· 

στε την πορεία σας, ανεβαίνοντας την πλαγιά, 

απ' όπου και θα μεταφερθείτε στην άλλη 

πλευρά με τη βοήθεια μιας κινούμενης πλατ· 

φόρμας. 

Συνεχίστε aριστερά και ανεβείτε στο πρώτο 
σκοινί που θα συναντήσετε. Κάντε δεξιά στην 

κορυφή και χρησιμοποιήστε το κλειδί γιο να 

ανοίξετε την πόρτα. Περάστε μέσο και περιμέ· 

νετε στην κορυφή της πλαγιάς για να πέσει 

μια παγίδα. 

Ακριβώς μετά θα συναντήσετε δύο διακό· 

πτες. Ενεργοποιήστε εκείνον που σας υπέδει· 

ξε ο άνθρωπος που σώσατε και πάρτε τον 

ανελκυστήρα. Στην κορυφή τρέξτε δεξιά και 

πηδήξτε πάνω από το κενό. Μην κατεβείτε κά· 

τω στην αλυσίδα. Διασχίστε το επόμενο δωμά· 

τιο με τις νυχτερίδες και στο επόμενο ανεβεί· 



τε στη δεύτερη κατά σειρά αλυσίδα και πη­

δήξτε δεξιό. Πάρτε το φίλτρο και το κιβώ­

τιο που θα βρείτε. Ξανακατεβείτε την αλυ­

σίδα και πηδήξτε αριστερό. Χρησψοποιήστε 

το κλειδί για να ελευθερώσετε το ζώο, 

ενεργοποιήστε γρήγορα τον κάτω διακόπτη 

και ξονονεβείτε την αλυσίδα. Πηγαίνετε 

στον ανελκυστήρα και κατεβείτε κάτω. 

Η ΦΩΛΙΑ ΤΟΥ ΔΡΑΚΟΥ 
Πηγαίνετε στο σημείο όπου υπάρχει μια 

τραμπάλα και μετά αριστερά, μέχρι να συ­

ναντήσετε ένα μεγάλο βρόχο. Χρησιμοποι­
ώντας τους τρεις διακόπτες που βρίσκο· 

νται στον τοίχο, σηκώστε το βράχο και με­

ταφέρτε τον δεξιά, όπου και θα τον αφήσετε 

να πέσει και να σπάσει σε μικρότερα κομμάτια. 

Σπρώξτε ένα από αυτά στο ένα άκρο της τρα· 

μπάλας και σκαρφαλώστε στο σκοινί. Πηδήξτε 

επάνω στο άλλο άκρο της τραμπάλας ώστε ο 

βράχος να εκσφενδονισθεί στο κλουβί που 

υπάρχει επάνω. 

Χωρίς αργοπορία, τρέξτε δεξιό και περιμένε· 

τε στον άλλο ανελκυστήρα με τον οποίο θα 

φτάσετε σε ένα ίσιωμα στο οποίο δεν μπορού­

σατε να φτάσετε προηγουμένως. Κινηθείτε 

αριστερά, όπου θα συναντήσετε ένα μεγάλο 

δράκο. Σκοτώστε τον και ελευθερώστε τον άν· 

θρωπσ που είναι αιχμαλωτισμένος στο σάκο 

που κρέμεται από το κλαρί. Θα σος δώσει ένα 

σύνθημα χρήσιμο για τη συνέχεια . 

Ο ΚΑΛΟΣ ΔΡΑΚΟΣ 
Πηγαίνετε πίσω, εκεί όπου ο δαίμονας προ­

σπάθησε νσ κόψει το σκοινί και κατεβείτε κά· 

τω. Οταν φτάσετε στο τέρμα, πηδήξτε δεξιά. 

Δώστε το σύνθημα όταν θο ερωτηθείτε και 

μπείτε στο κάστρο. 

Πηγαίνετε δεξιά, χωρίς να συλλέξετε το 

φίλτρο και το κουτί, και ανεβείτε το σκοινί. 

Στην κορυφή θα συναντήσετε τον καλό δράκο 

που θα σας δώσει μια περγαμηνή, χρήσιμη στη 

συνέχεια. Αφήστε το κάστρο και, αντί να κατε­

βείτε οπό το σκοινί, πηγαίνετε αριστερό. Σκο­

τώστε τους αντιπάλους, πηδώντας προς το 

μέρος τους και πυροβολώντας. Πηγαίνετε πί· 

σω και πάρτε το κουτί και το φίλ τρο, μετά 

στρίψτε αριστερό και μπείτε στο πανδοχείο. 

Ανεβείτε τις σκόλες στα αριστερό σος και 

συλλέξτε τη μπύρα. Τώρα, οκολούθείστε την 

αντίστροφη πορεία μέχρι το ορχικό σημείο και 

μετά κινηθείτε προς το δεξιά. Σκοτώστε τους 

εχθρούς που θα συναντήσετε και συνεχίστε 

την πορεία σος μέχρι να συναντήσετε ένα 

πλήθος από φουσκάλες. Χρησψοποιώντος τις 

πλατφόρμες ανεβείτε προς το επάνω και οκο· 

τώστε το τέρας με το όπλο που θο βρείτε 

εκεί. Πάρτε το τσεκούρι που θα αφήσει πίσω 

του και συνεχίστε προς τα επάνω. Σπάστε τον 

τοίχο που θα συνοντι'jσετε και συλλέξτε το· 

φίλ τρο και το σεντούκι που θα βρείτε. Κατεβεί· 

τε πάλι κάτω, εκεί ποιι ήταν οι φουσκάλες και 

τρυπήστε το έδαφος χοροπηδώντας πάνω του. 

Από εκεί θα οδηγηθείτε στη φωλιά των τερά­

των. Συλλέξτε το βούκινο και το φίλτρο και 

κατεβείτε κάτω χρησιμοποιώντας το σκοινί. Μι­

λήστε στο φίδι που κάθετοι στο σκαμνί. Ρωτή· 

στε το γιο τον Zelek και στη συνέχεια για το 
Karamoon. Θα σας ρωτήσει αν θέλετε να επι· 
στρέψετε στο Karamoon και ον είστε πρόθυμοι 

να πληρώσετε. Απαντήστε ΝΑΙ και στις δύο 

ερωτήσεις. 

Η ΦΩΛΙΑ ΤΩΝ ΥΕΡΑΤΩΝ 
Περάστε απέναντι από το νερό και συλλέξ· 

τε το φίλ τρο. Σε λίγο θα βρείτε κ σι ένα σε­

ντούκι. Συλλέξτε το και αυτό. Θα συναντήσετε 

μια γέφυρα με ένα τέρος στο άκρο της. Χωρίς 

να σταματήσετε, ακολουθείστε το τέρας και 

μόλις μπει στο φρούριο, σκοτώστε το με το 

τσεκούρι. Σκοτώστε και του~ φρουρούς και με­

τά ανοίξτε μια τρύπα στον τοίχο. Μπείτε μέσα 

κσι σκαρφαλώστε στο πρώτο σκοινί που θα 

δείτε. Πηδήξτε aριστερά, κτυπήστε το-- διακό· 

πτη στον τοίχο και τρέξτε στα αριστερό. 

Οταν φτάσετε στην άλλη άκρη, ενεργοποιή· 

στε τον εκεί διακόπτη ~οι τρέξτε πίσω όσο πιο 

γρήγορα γίνεται. Κατεβείτε κάτω από το άλλο 

CttEATS 
Αν έχετε Amίga, από την αρχή του 

παιχνιδιού πηγαίνετε δεξιά. Στον πρώτο 

αντίπαλο που θα συναντήσετε, 

κοντοσταθείτε και μιλήστε του. Γράψτε ΤΕΝ 

ΡΙ ΝΤ$ και θα σας απαντήσει ότι το cheat 
mode έχει πλέον ενεργοποιηθεί. Από εδώ 
και πέρα, η ενέργειά σας δεν πρόκειται να 

ξαναμειωθεί! 

σκοινί. Στο έδαφος αποφύγετε τ.α τέρατα 

και συλλέξτε το κλειδί στα δεξιά σας, μετά 

κινηθείτε αριστερό και πιαστείτε σκόmμα 

στο κλουβί. Θα μεταφερθείτε σε ένα κελί 

μαζί με άλλον ένα αιχμάλωτο. Δώστε τη 

·μπύρα στο φρουρό της πόρτας και σπάστε 

την πόρτα. Χωρίς να ασχοληθείτε άλλο με 

το φρουρό, ανεβείτε το σκοινί και aντιμε­

τωπίστε το τέρας στην κορυφή. Κατεβείτε 

μετά 'κάτω, σκοτώστε το φρουρό και πάρτε 

του το κλειδί. 

Ελευθερώστε το φυλακισμένο στο κελί 

πάνω από το δικό σας και μετά ανεβείτε το 

σκοινί και κινηθείτε αριστερό. Σκοτώστε τα 

δύο τέρατα, πάρτε το δακτυλίδι και πηγαί· 

νετε δεξιά στους αιχμαλώτους. Ανοίξτε την 

πόρτα με το μόνο κλειδί που σας έχει απομεί· 

ν ει και αφήστε τους να προχωρήσουν. Ακο· 

λσυθήστε τους, βγαίνοντας από το δάσος. 

Ο ΜΕΓΑΛ~Σ ΜΑΓΟΣ 
Εξω από το δάσος, εκεί όπου βρίσκονταν οι 

φουσκάλες, πηγαίνετε δεξιά και κατεβείτε το 

σκονί που οδηγεί στα νερά. Περάστε απέναντι, 

σκοτώστε το μεγάλο τέρας και σκαρφαλώστε 

το σκοινί. Συνεχίστε δεξιά ώσπου να συναvτή· 

σετε ένα μεγάλο τέρας με σπαθί. Μην επιχει· 

ρήσετε να το σκοτώσετε, αλλά προσελκύστε 

το προς τη γέφυρα. Οταν φτάσει στο μέσο πε· 

ρίπου, η γέφυρα θα κοπεί και το τέρας θα πέ· 

σει. Πηδήξτε πάνω οπό την τρύπα που δημι­

ουργήθηκε και δώστε το δακτυλίδι και την 

περγαμηνή στον άνθρωπο που θα συναντήσε­

τε. Θα σας δώσει μια κατάρα που μπορεί να 

σκοτώσει τον εχθρό σας Zelek. Πηγαίνετε πί· 
σω στη γέφυρα και πέστε μέσα στη ρουφή· 

χτρα. Θα μεταφερθείτε έτσι σε μια μακρινή 

χώρα. 

Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΦΑΝΥΑΣΙΑΣ 
Εδώ βρίσκεστε στο Karamoon, το •μέρος 

όπου ζούσε κάποτε ο άνθρωπος. Πηγαίνετε 

δεξιά, σκοτώνοντας τους γίγαντες που θο συ­

ναντήσετε και πηδήστε από το ίσιωμα. 

Συνεχίστε δεξιά, σκοτώνοντας τους βατρά· 

χους και μετά το φίδι στο νεκρό δέντρο. Οταν 

δεν μπορέσετε να προχωρήσετε άλλο, χρησι· 

μοποιήστε το βούκινο και μια βάρκα θα εμφανι· 

στεί. Μπείτε μέσα και θα περάσετε στο κά· 

στρο του Zelek. Εκεί, κατεβείτε τις σκάλες μέ· 

χρι το μέσο τους, ώσπου να συναντήσετε μια 

άλλη σκάλα. Στο τέλος τους πηγαίνετε δεξιά, 

όπου και θο αντικρίσετε τον παντοδύναμο 

Zelek. Χρησιμοποιήστε την κατάρα γιο να τον 

εξαφανίσετε. Συγχαρητήρια! 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: θΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

ΡιΧΕL I ΜΑΡΤΙΟΣ '9ιl105 



JR. PAC-MAN 

τ 
ο να καθίσουμε να μιλήσουμε στή . Συνεχίζετε να στο 
για το Pac·Man το θεωρούμε λοβύρινθό σας, συνεχίζετε να καταπίνετε 

τουλάχιστον περιττό. Τι να πει χαπάκια και φρούτα και, τέλος, συνεχίζετε 
κανείς για το παιχνίδι-μνημείο; να καταδιώκεστε από τους μισητούς σος 

Το μόνο που έχουμε να προσθέσουμε εχθρούς. Ολα είναι aπλά και δοκιμασμένα, 
μετά από όλα aυτά μόνο που εδώ έχου· 

τα χρόνια είναι ότι το με διαφορετικές 
Pac-Man μοιάζει με Το :ρίτο μέλος της οικογένειας πίστες και δυο 
τις παλιές μοτοσικλέ· μεγαλωσε και άρχισε τα χάπια. ειδών χάπια, οπότε 
τες BMW. Οσο περ· -- ,.___ θα πρέπει να μάθετε· 
νούν τα χρόνια, τόσο περισσότερο "κρα· και διαφορετικά πια "κόλπα". Πάντως, το 
τάει". Τη θέση του παλιού πρώτου Mr σίγουρο είναι ότι aυτό τουλάχιστον το 

Pac·Man τώρα πια έχει βέβαια πάρει το παιχνίδι είναι ίσως το μόνο που μπορείτε 
Ms Pac·Man και το Jr Pac·Man, το "στερ· να αγοράσετε με κλειστό μάτια, ακριβώς 

νοπούλι" της οικογένειας. Την υπόθεση γιατί η υπόθεση είναι πασίγνωστη και το 
δεν νομίζω ότι χρειάζεται να σας την ενδιαφέρον εξασφαλισμένο. 

πούμε, γιατί είναι νομίζω λίγο πολύ γνω· ι Γ. Κυπαρίσσπς 

I ΕΙΔΟΣ ARCADE 

FORMATS 51/4 

I ΚΑΤ/ΣΥΗΣ THUNDER MOUNTAIN 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

~ Jr--------------------~ 

ΗΜΕΡΑ Ε860Μι\ΔΑ MHNAt XPONOI 

CAMEPLAY 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Πάντα ένα Pac-Man χρειάζεται να 

υπάρχει σε μια δισκέτα σας, έτσι για 

σεβασμό προς τις παραδόσεις. Πέρα 

όμως από το αστείο, είναι παιχνιδάκι 
που παίζεται. 

ι Α. Λεκόηουλος 

ΚΑΡfΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 

Το παιχνίδι δεν υποστηρίζει AdLib, 
αλλά τρέχει σε κάρτες CGA και EGA. 



SINBAD 
AND ΤΗΕ THRONE OF ΤΗΕ FALCON 

της περιοχής. Για αρχή δεν έχετε παρά 

ελάχιστα χρήματα και ένα καρυδότσου­

φλο. Ομως , όσο οι επιτυχίες διαδέχονται 

η μια την όλλη, τόσο τα οικονομικά σας 

καλυτερεύουν. Το μυαλό σας είναι εξίσου 

κοφτερό όσο και το σπαθί σος και θα το 

χρησιμοποιήσετε πολλές φορές για να 

aποσπάσετε πολύτιμα μυστ1Κό από τους 

οντιπόλους ή να γοητεύσετε όμορφες 

γεννοιότητό τους,---------.-----πριγκίπισσες που θα 

για τη δόξα και τα ύθ σας γεμίσονν χρυσάφι. 
πλούτη. Είναι Τα ;ταραμ. ια παίζονται και σε Το παιχνίδι δεν κινεί-
εποχή του Sιnbad, uπολογιστή. ται στα στενά πλαίσια 
ο οποίος στό ελλη- ενός adνen!υre, αλλό 

νικό μεταφράζεται στον πολύ γνωστό μας αποτελείται από πολλές "υπο-αποστολές", 

και αγαπητό Σεβόχ το Θαλασσινό. Τα οι οποίες θα σας κρατήσουν το ενδιαφέ· 

κατορθώματα του Σεβόχ μας είναι λίγο ρον αμείωτο, μια και καθεμιά είναι ένα 

ως πολύ γνωστό. Με τη βοήθεια όμως αυτόνομο ξεχωριστό παιχνίδι. Αν είσασταν 

του παιχνιδιού αυτού της Cιnemaware πόντο δύσπιστος απέναντι· στα κατορθώ· 

μπορείτε να το ζήσετε οπό κοντά. Είστε μοτο του Sιnbad, δεν έχετε πορό να 

ο ιδιος ο Σεβάχ και σκοπός σος είναι να φορτώσετε το παιχνίδι και να ζήσετε την • 
πλουτίσετε και να αποκτήσετε δόξα, εκτε- αλήθεια ... 
λώντας διάφορες αποστολές για λογαρια-

ΕΙΔΟΣ CRAPHIC ADVENTURE , 

FORMΛTS S 1/4 

ΚΛΤ/ΣΥΗΣ CINEMAWARE 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΥfΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Η δεύτερη κυκλοφορία της 

Cιnemaware, η οποίο συνεχίζει να έχει 
τη σφραγίδα της εταιρίας. 

ι ιι ΒασιΝιιιις 

ΚΑΡΥΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 

Ναι στις CGA, EGA και VGA. Οχι 

στην Adlib. 



CLUB CASINO 

ο
~ ι καιροί είναι δύσκολοι για πρaγ~ ριστικό όνομα Clυb Casino. 

ματικά καζίνα. Αφήστε που πρέ- Το Clυb Casino είναι ένα ολοκληρωμένο 
πει να τρέχετε κaι·νa φοράτε το clυb. Ε χετε στη διάθεσή σας τα τέσσερα 
καλό σας το κουστούμι για να πιο σημαντικό παιχνίδια: ρουλέτα, craρs, 

σας aφήσουν να ----.------~---blackjack και πόκερ. 
πλησιάσετε στη ρου- Καθένα aπό τα πaι­
λέτα. Γιατί λοιπόν να Το πλησιέστερο καζίνο είναι εκείνο χνίδιο σας δίνει τη 
ρισκάρετε; Μπορείτε που βρίσκεται .. ~ στο σπίτι σας. δυνατότητα νa παίξε-
να φέρετε τη ρουλέ- τε σύμφωνα με 

τα σπίτι σας, να παίζετε φορώντας πιτζό- όλους τους κανόνες των καλύτερων καζί-

μες και παντόφλες και, το κυριότερο, να νο της Neνada. Για παράδειγμα, στη ρου-
μη χάνετε ούτε δραχμή. Οσο για την λέτα μπορείτε να ποντάρετε με 161 δια-

παρέα, έχετε ακόμη ένα πλεονέκτημα: φορετικά στοιχήματα και με ποσό μέχρι 
μπορείτε να φέρετε τους φίλους σας και 50.000 δολάρια, κάτι που θα ικανοποιήσει 

να κάνετε πλάκα , aντί να έχετε φάτσα και τα πιο "αιμοβόρα" ένστικτα κάθε τζο-
εκείνο τον ανατριχιαστικό γκρουπιέρη που γαδόρου. Απλά και λειτουργικά graρhics 

μοιάζει σαν σκουμπρί με γυαλιά. Ο,τι και εύκολο control συνθέτουν ένα παιχνίδι 
ακριβώς χρειάζεστε είναι ένας συμβατός με πολλές προοπτικές για να περάσετε 

και ένα παιχνιδάκι καζίνου, όπως αυτό ευχάριστα. γουr bets ρlease! 
που παρουσιάζουμ,ε τώρα, με το χορακτη- • Γ. Kuncφ(oqnς 

- -- -------------------
ΕΙΔΟΣ ARCADE . 

FORMATS 51/4 και3,5 ίντσες 

----- ------

ΚΑΤ/ΣΥΗΣ PRJSM LEISURE CORPORAYI0/1 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΥΥΕΡΗ ΓΝΠΜΗ 

Ο τζόγος είναι πάντα εθιστικός. 

Ομως, θα μπορούσε να είναι εθισtu<ότε­
ρος αν στα γραφικό είχε δοθεί· λίγη 
περισσότερη προαοχή. ~ 

• Α. Λ86nαυlιος 

ΚΑΡΥΕΣ ΓΡΑΦΙΚΠΝ/ΗΧΟΥ 

Το παιχνίδι συνεργάζεται με όλες τις 
κάρτες, εκτός της Hercules. Δεν 
συνεργάζεται με Adlib. 



HITPACK 13 

L-~-ι~~~=========· 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
I Ο 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτιι<ο οργανιομό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 • ΑΘΗΝΑ. 
Παροκολω να μου οτειλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝι­
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡιΑΡΙ (nρόγρομμα ΠΡΟ-ΠΟ για 
ιΒΜ PC & Comρaιιbιes) βιβλιο ι<αι δlοο<ετα 
μαζί 
Για το λογο αυτο οτελνω την ΤοχυδρQμικη 
Επιταγη Νο __ με το nooo των 9 900 
δρχ. που αντοποκρινεταιοτηvοξια του παι<ε­

του auτou. 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ----::-:-:-----
ΠΟΛΗ Τ.Κ . 

.... .-.----ι ΤΗΛΕΦΩΝΟ --
----------- ------ --------------------- -~ ----- -------- ----.- -------- ..... ------------ ----- -----

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Λϊοτωv_ 
• ογιστω 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓfΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ 
Ποροκολω να μου στεlλετε το ΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣτΩΝ . 
Γιο το λόγο αυτό στtλνωτηνΤοχυδρο­

μικι'ι Επιταγή Νο - με το ποσό των 
1.300 δρχ. που οντοποκρlνετοι στην ο­
ξlο του βιβλlου. 

_ _.,_ι,νο~~ 
"'"'';".ίi...,.αnpδon ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ------
=-..,ιων~'ς"' ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ---------
1<ttψ0ιou,_.-- ΠΟΛΗ -------Τ.Κ ---

1 
ι 

: 
I 

ι 
I 
I 

---~---------j~Τ~Η~Λ~Ε~Φ~Ω~ΝΟ~:::::::::::::::: 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργοvισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 11742 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΠΑΣ ΥΠΟΛΟΠΣτΩΝ. 

Για το λόγο αυτό στtλνω την ταχυδρο-
μική επιταγή Νο ___ με το ποσό 
των 950 δρχ.,που ανταποκρίνεται στην 
αξία ταυ βιβλίου . 

ΟΗΟΙΙΑΤΕΠΟΝΥΜΟ - - -----­
ΔΙΕΥθΥΝΙΗ -------- -
ΠΟλΗ _ _ _ _ .τ. κ. _ __ _ 
'!HλftONO 

............ , ......... ... ............. , ........... - _____________ .._ __ ---- ---- - - - - - --- ---------·----· .. -- ---------- --
I 
ι ' ι Κ ΜΠΙΟΥΤΕΡΣ 
IJι Ltl~ rJ:J: I.~ ['lJj[I•J!!•ϊttΙ 1 

Τόμος Νο 2 ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς ει<δοτικο οργονιομο 
COMPUPRESS •• 
Λ ΣVΓΓΡΟV 44 1 1 7 42 • ΑθΗΝΑ 

Ποραι<ολω να μου οτεΙλε τε το βιβλ1ο 

ΚΟΜΠιΟΥΤΕΡΣ,ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΑ 

ΟΛΟVΣ Νο 2 
rιο το λονο οuτο 01ελνω rην 

ΤοχυόραμΙκή Επιτογη tιο _ με το 

nοσο των 1.000 δρχ. nov ονιanοκρινετοι 

στην αξιο του βιβλιου 

ΟΝΟΜΑ ΤΕΠΩΝVΜΟ 
ΔιΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΗ 

~~c;,...:&o~---J ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

τ κ. ____ _ 

t 

ΚΟΜΠ ΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

-----. 
ΤόμΟς 1 ι 2, 
:.::--:---

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοrικ6 οργανισμ6 COMPU­
PRESS Λ • .ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 11742 • 
ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε: α) τον πpώ­
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ­
ΜΠΙΟΥΤΕΡ. ΑΠΛ.Α ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πpώτο τόμο του 

ΚΟΜnιΟΥΤΕΡ, ΑΠΛ.Α ΜΑΘΗΜΑΤΆ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 

Για το λόγο αυτό οτtλνω την Ταχυδρο-
μική Επιταγή Νο ___ με τα ήοοό 
Q) 1.900 δρχ. ι'ι β) 900 δρχ. αντίστοιχο 
naυ ανταποκρίνεται στην αξία τους. 

ΟΗΟΜλΤΕΠΟΝΥΜΟ -------­
ΔΙΕΥθΥΗΣΗ ----- -----
ΠΟλΗ _____ τ.χ. ___ _ 
fHλftoNO 



ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟτΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?tJ?::ιΞ)) com?ΙJ?::r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 -------------------------------+----- - - -------------- ----- --.1 __ _ 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?ΙJ?::r::)) com?ΙJ?::r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 

---------------------------------+--------------------------------~---

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟτtΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

cοm?ΙJ?::ιΞ)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8872·5, 922.5520 
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·I 

ι 

I 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?Ur»::r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 
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I 
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I 
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Είστε ο παντοδύναμος Θεός Horus 

Ξαναζήστε τώρα, στους λαβύρινθους της 
~ρχαίας πυραμίδας, 

την αγωνία του μύθου του Horus 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

ΕΥΡΩΠΑfΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β .Ε. 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑθΗΝΑ 117 42. ΤΗΛ.: 9217428. FAX: 9216847 

ΑΠΟΚΛΕ/Στ/ΚΗ Δ/ΑθΕΙΗ: 0/IIN/ SHOPS 
ΑθΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάιlειη ΣrΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 3601761 

θΕΙIΝΙΚΗ: ΑΡΙΠΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 ΗΡΑΚΛΕ/0/ΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα σrο {ενοδοχείοΑSΤΟRΙΑ) ΤΗΛ.: (081) 242 503 



BORCHER 
τ 

ο "Borcher' aνήκει 
στην κατηγορία ποι· 
χνιδιων που δεν 

βλέπουμε συχνά 
στις αίθουσες των 

arcades, μια και δεν πρόκειται 
για κάποιο shoot 'em υp ή 
κάποιο beat 'em up ή κάποιο 
sports simulation, αλλά γιο ένα 
παιχνίδι γρήγορης σκέψης και 
οντονακλοστικων. Στο σύνολό 

του θυμίζει στοιχείο που έχου· 

με δει σε αρκετό παιχνίδια 
που έχουν κυκλοφορήσει γιο 

τοu.ς υπολογιστές μας, όπως 
το "Sophistry", το 'Α whole 

new ball game" κ.λπ. Ας δούμε 

όμως πιο αναλυτικά περί τίνος 
ακpιβ<i>ς πρόκειται. 

Το "Borcher" χωρίζεται σε 
πίστες και ο δικός σος στό· 
χος είναι να περάσετε όσο το 

δυνατόν περισσότερες οπό 
αυτές. Κάθε πίστα αποτελείται 
οπό τετράγωνο και άδειες 

θέσεις, που όλο μαζί σκρολά· 

ρουν οπό κάτω προς το 
επάνω, και στην κορυφή της 

βρίσκεται μια μπάλα, η οποίο 
κινείται αντίθετο οπό το 

τετράγωνο . Η μπάλα αυτή 
είναι ακίνητη γιο λίγο, αλλά 

CYBER-LIP 
π 

όντα υπήρχαν υπο· 

στηρικτές της όπο· 

ψης ότι, av ο 

άνθρωπος προσπο· 
θήσει να υποκαταστήσει τη 
φύση στην ηορογωγή ζωής, 

θα πληρώσει ακριβά την προ· 

σπάθειό του αυτή. Οι όνθρω· 
ποι αυτοί φαίνεται να βρίσκουν 

τη δικαίωσή τους στο 'Cyber · 
lip', όπου μια στρατιά οπό 
ανδροειδή, και όχι μόνο, που 

είχε κατασκευαστεί οπό επι· 
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στήμονες, έχει ξεφύγει οπό 

κάθε έλεγχο και απειλεί τώρα 

την aνθρωπότητα με καίριο 
πλήγματα. Μοναδική λύση 

είναι να σταλούν δύο θαρρα· 

λέοι μαχητές που θα εξοντώ· 
σουν όλη τη στρατιά των 

ονδροειδών. Κατ' αυτόν τον 
τρόπο βρίσκεστε μπλεγμένοι 

σ' ένα ακόμη shoot 'em υp, 
που σκρολάρει από δεξιά 

προς το αριστερά, και θυμίζει 
αρκετά το "Psycho Soldίer". 

Ελέγχετε ένα ανθρωπάκι εφο· 
διοσμένο μ' ένα ισχυρό όπλο 

και την ικανότητα να πpογμο· 
τοποιεί άλματα, και θα πρέπει 

να το κατευθύνετε έτσι ώστε 
να εξοντώσετε όλους τους 

aντιπάλους σος. Στην προσπά· 
θειά σας aυτή μπορεί να σος 

βοηθήσει και κάποιος φίλος 
σας , που θα αναλάβει τον 

έλεγχο ενός συμπολεμ ιστή 
σος, σε two player game 



μετά θα αρχίσει να κινείται με 
μια απίστευτα ισχυρή τάση να 

πηγαίνει στις άδειες θέσεις 

όπου την περιμένει σίγουρη 
καταστροφή . Εσείς θα πρέπει 

να εμποδίσετε να συμβεί κάτι 

βέβαια, ενώ σίγουρα θα σας 
βοηθήσουν τα bonυs icons 
που εμφαν ίζονται, όταν οι 
βολές του όπλου σας φτά· 

σουν με επιτυχία σε κάποιους 
συγκεκριμένους κακούς. Αυτά 

τέτοιο, και για να το πετύχετε, 

θα πρέπει να τοποθετεί τε 
πάνω στα τετράγωνα, απ ' 

όπου πρόκειται να περάσει η 
μπάλα, αντικείμενα που αλλά· 

ζουν την πορεία της. Τα αντι-

τα bonυs ιcons θα σας εξοπλί· 
σουν μ' ένα πιο αποτελεσματι· 

κό όπλο, το οποίο όμως θα 
έχει περιορισμένα πυρομαχικά, 

που μπορούν όμως να ανανε· 
ωθούν αν μαζέψετε άλλο ένα 

κείμενα αυτά μπορούν να 
αλλάξουν την πορεία της μπά· 

λας κατά 900 και τα παίρνετε 

οπό μια σειρά που βλέπετε 

δίπλα από την πίστα. Ε τσι , 
καθοδηγείτε έναν κέρσορα 

·σ την οθόνη και πατώντας 

"fire", θα τοποθετηθεί το τρέ· 
χον κομμάτι στη θέση που 

είχατε τον κέρσορα, ενώ τη 
θέση του τρέχοντος θα κατο· 

λάβει το πρώτο στη σειρά, 
κάτι σαν το 'Piρemania' δηλα· 

δή. Αν περάσετε όλη την 
πίστα , τότε παίρνε τε αρκε­

τούς πόντους σαν bonυs και 
οδηγείστε στη ν επόμενη 

πίστα. 
Οι φανατικοί των μεγάλων 

σκορ σίγουρα θα προσπαθή· 
σουν να περάσουν την μπάλα 

δύο φορές από κάποια καθο· 
ρισμένα τετράγωνα, πράγμα 

που θα τους αυξήσει κα τά 

bonυ s icon ή αν μπείτε στην 
ειδική πόρτα που υπάρχει σε 

κάθε π ί σ τα . Τα όπλα που 
παίρνετε έχουν την ιδιότητα 

να εξαπολύουν βολές, που 
καλύπτουν περισσότερο χώρο 

ή μεγαλύτερη δύναμη πυρός ή 
είναι πιο ταχύβολα ή ενδείκνυ­

νται για τις εδαφικές συνθή· 

κες κ.λπ . Στο τέλος κάθε 

πίστας υπάρχει μια ακόμη 
πόρτα, πίσω από την οποία 

βρίσκεται • ποιος άλλος; • ο 
γνώριμός σας μεγάλος κακός, 

που θα σας κοστίσει αρκετές 
ζωές (και κέρματα). 

Το "Cyber-Lip' δεν έρχεται 
να προσθέσει τίποτε καινούριο 

στα shoot 'em υps που ξέραμε 
ως τώρα. Διαθέ τει βέβαια 

πολύ τους βαθμούς τους, ενώ 
οι πιο συντηρητικοί θα κυνηγή­

σουν το ερωτηματικά που μει· 

ώνουν την ταχύτητα της μπά­

λος ή κρύβουν άλλες εκπλή· 

ξ εις. Μια ειδική θέα η στον 
πίνακα των σκορ υπάρχει και 
γι' αυτούς που θα τα καταφέ­

ρουν καλύτερα στους δύο 

προαναφερθέντες τομείς. 
Οπως όλα τα παιχνίδια του 

είδους, έτσt και το "Borcher• 
δεν βασίζεται στα γραφικά του 

ούτε στον ήχο του για να 
κρατήσει τον παlκτη, αλλά στο 

gameplay του, και τα κατα­
φέρνει μάλιστα aρκετά καλά, 

ον και θα εκτιμούσαμε καλύτε­
ρες επιδόσεις στους άλλους 

τομείς . Το ' Borcher' είναι μια 
έξυπνη ιδέα, με καλή εκτέλε· 

οη, και αξίζει να το "ταίσετε" 
λίγο ... 

ωραία backgro υnd g raρh ics 
που οκρολάρουν ομαλά , 

sρrίtes με λεπτομέρε ια και 
πολύ καλό anίmation (ο ήρωας 

μιμείται σε ορισμένες περιπτώ· 
σεις τον "Strίder•, καθώς προ· 

χωράει με τα χέρια κρεμασμέ· 
νος από το ταβάνι) , αξιόλογα 

ηχητικά εφέ, κάποια από τα 

οποίο είναι sampled, και το 

γνώριμό μας gameplay που 
συνοψίζεται στη φράση 'Πυρο· 

βολήστε ό,τι βλέπετε". Οι 
φίλοι των shoot 'em υρs όμως 
αναμένεται να το τιμήσουν 
δεόντως, μια κι έχει όλα τό 
στοιχεία που θα τους ενδιέφε· 
ραν · εκτός ίσως από μια λίγο 
μεγαλύτερη ποικι λία στο 
gameplay. 
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ALL rHAT JAZZ 

γ 

mλέξτε απλώς το εiδος της μοοαικής ποο θtλετε να οκούσtτε Oazz, 
rock, classlcal κ.λπ.) και οφήατε το Pιnιsonίc CQ-1090 να δρει τον 

HICH 
TECHNOί.OGY 

rΙΑ ΤΟΠ JIArPEiι ΤΟΥ ΚJΙΑΕΙΚΟΥ 

πάρχοuν μερικές μηχσνές ποο κuριολαιηκά άνθισαν κατά τη δεκαεΊiσ 

τοο '60, όιτωc; το φλiιτφ, ο κοολοχtρης ληστής και το τζοοκ-ιιποξ. 

Λlyo πριν από το 2000, οι μηχανές aιrrtς φαντάζοον μαyικές και 
πoUol εlναι aιrrol ποο θα ήθελαν να αποκτήσοον κάποιο από aυτές. Το τζοοκ· 

μποξ της tωτοyραφlος διοθtτει ράδιό AMIFM, κοοtτόf(ι)νο κοιφuαικά την 
απσροlτητη λάμπα νέον. Το μικρό τοο μtyεθος επετρtπει ατον καθένα να το 

αποκτήαει, μια και η ημή τοο εfναι28.000 δρχ., ELECTRONIC Ε.Π.Ε., I. Μετοξά 
18, Γλυφάδα τηλ.: 8948029. 

Ιί.::;"~!~~-ΙΙ · ι~ ·~-~~" 
" ' _ _ _ u..:ι w 1 ιι \ ι •~ν ,~,, , ,. 

κατάλληλο ατοθμό!!! Με τη 6οήθειο ενός Computer clιlρ θψάτοι το 

χοροκτηριατικά ιτερlποο 10.000 ραδιοφωνικών ατοβμών AMIFMI Η πμ ή του ατην 
Αμερική φτάνει πς 105.000 δρχ., οUά ατην Ελλάδα δριακόμοατε ακόμη ατην 

αναμονή. 

Η1 ΙΙ:Ljj ο 

«JPPIJ'O ΚΑmΟΦDΝΟ DAT 

τεχνολοyiα προχωρά με yoρyoUc; ρuθμούς και φumκό η Casίo δεν 

μπορούαε να μεfνι:J αμέτοχη. Μετά το DA·1 και DA·2 ποροuσiοαε το DA· 
7, ένα φορητό ψηφιακό κοαετόφωνο 1&-bit, με δυνατότητα εyyροφής 
ατο 48KHz. Ωατόαο, η πμή τοο ατην Ayyλio, ποο φτάνει περlποu πς 210.000 
δρχ., κάνει οπαyορεuπκή την εισαyωyή του • yιο την ώρο • ατην Ελλάδα. 
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POAOI- ΠOIIIJOI 
ο ρολόι αuτό της lιlotorolι οος εmτptntΙ να δ/νετε διαρ«ώς το ατtιιια 

οος, με τη 6οήθεJσ ενός δικn!οu οuχνοτήτων. Αν οος σuνcφπόζοuν 

λοmόν τα ΚcmΝΙΚοmιιό παιχνlδιο, μπορι:Ιτε να επικοινωνήσετε με τη 

lιlotorolι lnc. 1475 W. Sllore Dr., Artingtog Heights IL 6000L, USA. 

ώρα μπορεlτε να απολαμ8Ιινετε το αyαπημtνο οος CD 6οη ώρα 
θtλετε, εmτρέποντας ταuτόχρονα στην uπόλοπτη οικοytvειο να 

ακοiιtι ραδιόφωνο από το Ιδιο οτερεοφωνικό. Το Bose Llfe style 
system οος δίνει τη διινατότητα αuτή, αφΟ(ι στέλνει την πρωτεύ011<10 πηyή ήχου 
οτα κύριο ηχεία και τη δεύτερη σ' ένα 6οηθητικό ζεύyας ηχεiων. •uσικό, η δmλή 

nροσωmκότητα σuνοδεύεm και από δmλόσιο πμή, αφΟ(ι στην λμερική η αξlα 

του φτόνειnς 380.000 δρχ. 

ΑΚΟΥιΠΚΑ ΑΙΙΠ rΙΑ IIDUSEI 

ν ιιιοuρόζεατε χρησιμοποιώντας το mouse τοu υπολοyιστή οος, ήρθε ο 
καιρός να απαλλαydτε απ' σuτό. φορέστε τα ακοuστικά οος και 

κουνήστε ελαφρό το κεφάλι οος προς όποιο κατεύθυνση θtλετε. Ο 

αισθητήρας ποu διοβtτοuν θα φροντiσι:ι yιο τη μετακίνηση τοu cursor. Η επιλοyή 
ακ.ιρώνεται ή έmδεδαιώνεται με ένα προφορικό 'Ίiο" ή "yes'! Wang Laborιtories 
Lowell, ΜΑ, 508-459-5000. 



Γεια σας βιεϊτσάδες. Τι γίνεται; 
Γιατί ακούω γκρίνιες; Ε, καλά 
εντάξει, μην κάνετε έτσι. .. μια 
εκπομπή την εβδομάδα είναι, 
αφήστε τον comρucer vα δει χι 

αυτ6ς μια φορά τηλεόραση. Μετά 
το compucer show, πηγαίνετε τον 
υπολογιστή σας σιγά σιγά για 
ιίπνο και {3άλ τε στο βί vτεο τις 

κασέτες που ακολουθούν: 

ι τοu r. κuπαρiσσπ 

ΤΠΛΟΣ: ΟΙ ΡΟΚΑΔΕΣ ΑΠ' ΤΟ 
ΔΙΑΠΗΜΑ 

ΠΡΩΤΑΓΩΝ/ΣτΟΥΝ: ΝΕΝΤ ΜΠΗΤΥ, 
ΣΕΛΛΕΥ ΓΟΥΓΝτΕΡΣ, ΝΕΙΛ ΠΑ ΤΡΙΚ 

ΧΑ Ρ/Σ 
ΣΚΗΝΟθΕΣΙΑ: Λ/ΝΤΑ ΣΕΗΝ 
ErAIPIA:HVHICIC VIDEO 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 87' 

Για τους επιστήμονες η γη είναι μέχρι 
τώρα ο μοναδικός πλανήτης του σύμπα­
ντος όπου έχει δημιουργηθεί ανεπτυγμένη 
μορφή ζωής. Για τον κινηματογράφο όμως 
όχι. Εδώ και πολλά πολλά χρόνια πρωτα· 
γωνιστές σε ταινίες φαντασίας είναι πολ­
λοί εξωγήινοι, οι οποίοι έχουν έρθει μετα­
νάστες από πολλούς πλανήτες. Μερικοί 

από αυτούς είχαν αρκετό ταλέντο και ήταν 
πολύ φιλικοί, όπως ο Η. Αλλοι ήταν 

παλιοχορακτήρες, και δεν μας κάνει καθό· 
λου εντύπωση το γεγονός όn έφυγαν από 

τον κόσμο τους (μάλλον τους πέταξαν 
έξω). Στην περίπτωση του Περπλ, ενός 

μαλλιαρού μωβ (προς το ροζ} εξωγήινου, 
ισχύει η πρώτη παρατήρηση. Γιατί ο Περπλ 

δεν ήρθε στη γη για φασαρίες . Γιο την 
ακρίβεια, οuτε ο ίδιος ξέρει γιατί ήρθε. Το 

σίγουρο πάντως είναι ότι τώρα πιο δεν 
μπορεί να ξεφύγει και πρέπει να το πάρει 

απόφαση ότt θα μείνει εδώ γιο πάντα. Πώς 
όμως μnορεl να περάσει απαρaτήρητος 

ένας τύπος με γούνα, ένα μάτι και ένα 

κέρατο στο κεφάλι, το οποίο .. . τραγουδάει 
κιόλας; Εδώ aρχίζουν τα δύσκολα για την 
οικογένεια που τον φιλοξενεί. Οι προσπά­

θειες του μικρού της οικογένειας , του 
Μπίλλυ, που έχει συμπαθήσει τον Περπλ, 
να τον προφυλάξουν από τις κακές γλώσ· 
σες δεν έχουν το επιθυμητό αποτέλεσμα. 

Βλέπετε, και ο Περnλ δεν είναι από τους 
εξωγήινους που κάθον ται ήσυχοι σε μια 
γωνιά. Παίζει μουσική και τραγουδόει συνε­
χώς και όνειρό του είναι να γίνει ροκ σταρ . 

Γιατί, τt παραπάνω έχουν οι άλλοι; Τα ίδια 
μαλλιά έχουν, τις ίδιες τρελές εμφανίσεις, 
το ίδια φοράνε. Η μόνη διαφορά είναι το 
κέρατο ... αλλά θα τα βολέψουμε. Ετσι, ο 
μικρός Μπiλλυ αναλαμβάνει να γίνει ο 
μάνατζερ του τρελού εξωγήινου, ο οποίος 
με γοργά βήματα ανεβαίνει τα σκολιά της 
επιτυχίας. Κάτι οι τρελές εμφανίσεις του, 
κάτι το rock 'n' rolt που το κέροτό του 
ξέρει να παίζει πολύ καλά ... και ο Περπλ 
γίνεται το πρώτο όνομα στην περιοχή του . 

Ο δρόμος προς την επιτυχία λοιπόν είναι 
πλέον aνοιχτός. Ετσι, ο Περπλ φέρνει 
ξανά στην κορυφή το πιο διάσημο χρώμα 
της μοντέρνας μουσικής, μετά τους Deeρ 

Purple και το Purple Raιn . 
Θέλετε τη γνώμη μας; Ε . λοιπόν ναι. 

έχει γέλιο. Ε ίναι διασκεδαστική , χωρίς 
βέβαιο να περιμένετε τίποτε το εξαιρετικό. 
Εχει πολύ πολύ μουσική από τον 'πολιό 
καλό καιρό'. με τραγούδια των Little 
Rιchard, Chabby Checker και άλλων. Η 
ατμόσφαιρά της είναι αρκετό συνηθισμένη 
(μια μικρή αμερικανική πόλη , όμορφα σπιτά­
κια, τεράστιο αυτοκίνητο κ.λπ.} και το 

σενάριό της δεν είναι τίποτε άλλο από ένα 
ΈΤ cloneΌ Ομως. συνεχίζει να έχει πλοκα. 
Τι λέτε; 



ΤΠΛΟΣ: ΑΜΕΣΗ ΕΞΟΝΤΩΣΗ 

ΠΡΩΤΑΓΩΝ/ΣτΟΥΝ: ΜΠΡΑΝΤ 
ΝΤΟΥΡΙΦ. ΣΥΝΘΙΑ ΜΠΕΗΝ. ΠΩΝ 

ΣΥΦΕΡ 
ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΤΟΜΠ ΧΟΥΠΕΡ 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ : 93' 
ErAIPIA: V/DEOSON/C/20·20 VISION 

Βρισκόμαστε στο έτος 1955. Είναι η 
εποχή που ο κόσμος aρχίζει σιγά σιγά να 

aνaκολύπτει το τρομερά aποτελέσματα 
της aτομικής ενέργειας. Ο ψυχρός πόλε· 

μος μεταξύ των υπερδυνάμεων φουντώνει 
όλο και περισσότερο, και οι πειραματισμοί 

επάνω στην πυρηνική ενέργεια πρaγμaτο· 

ποιούνται καθημερινά σε aπόρρητο στρa· 

τιωτικό κέντρο. Συνδυασμοί των πυρηνικών 
υλών δημιουργούν νέες καταστρεπτικές 

βόμβες και το πειράματα φαίνε ται ότι 

ρίχνουν φως σε νέες καταστρεπτικές 

τεχνικές . Σε ένα aπό aυτό το πειράματα, 

ένα ζευγάρι βρίσκεται σε ένα πειραματικό 
aτομικό καταφύγιο μέσο στην έρημο Νεβά· 

δα · περιοχή όπου έχουν "πέσει" ίσως οι 
περισσότερες aτομικές βόμβες στον κόσμο 

· το πασίγνωσ το αμερικανικό πυρηνικό 
πεδίο δοκιμών. Προτού aντιμετωπίσουν την 

πυρηνική aπειλή, εμβολιάζονται με μια 
aντιροδιούχο ουσία. Μια βόμβο υδρογόνου 

εκρήγνυται λίγο χιλιόμε τρο μακρύτερο. 
Μετά aπό λίγο καιρό γεννιέται το μωρό 

τους , ο Σaμ. Το μωρό δείχνει να είναι 
aπόλυτο φύσιολογικό, εκτός ον προσέξει 

κανείς μια μικρή λεπτομέρεια: ένα κυκλικό 

κόκκινο σημό.δι στην εξωτερική επιφάνεια 

του δεξιού χεριού του. Κανείς δεν μπορεί 
να εξηγήσει τι ακριβώς είναι aυτό και μόνο 

οι επιστήμονες φαίνεται να ξέρουν κάτι , 
αλλά δεν το λένε. 

Τ ο χρόνιο περνούν κι ο Σaμ γιορτάζει 
πια τα 34 χρόνιο του. Οι γονείς του είναι 

νεκροί εδώ και χρόνιο, χωρίς εκείνος να 
ξέρει την πραγματική αιτία του θανάτου 

τους. Ο Σaμ, μέχρι τώρα πάντως, ζει aπό· 
λυτa φυmολογικά και δείχνει να έχει ξεχό· 

σει εκείνο το κόκκινο σημάδι. Εκείνο όμως 

δεν τον κι έρχεται η ώρα να παίξει 
τον δικό του ρόλο στη ζωή του. Ο Σaμ 

λοιπόν, aπό τη μια σ τιγμή στην άλλη , 

μεταμορφώνεται σε ένα πανίσχυρο όπλο, 

ένα ζωντανό φλογοβόλο, που καίει οποιον· 
δήποτε έρθει σε επαφή μέσα σε πολύ 

σύντομο χρονικό διάστημα, κάνοντας πολύ 

χαρούμενους τους ομερικονούς επιστήμο· 

νες, οι οποίοι βλέπουν το πείραμά τους να 
είναι μετά aπό τόσα χρόνιο επιτυχημένο . 

Τ ο πείραμα ''στιγμιαίο ανάφλεξη" δείχνει να 
λειτουργεί, aνοίγοντας έτσι το δρόμο για 
μια νέα κaτηyορlα aνθρώπων-δολοφόνων, 

οι οποίοι, χρησιμοrι~ιιiιντας δόσεις ραδιε· 
νέργειaς που β~·!σ;c~νίαι 'aποθηκευμένες 

στον οργανισμό τους, θα μπορούν να προ· 

καλούν μίνι πυρηνικές εκρήξεις. 
Οπως καταλάβατε, aυτή τη φορά έχουμε 

να κάνουμε με ένα θρίλερ επιστημονικής 
φαντασίας. Πρόκειται για μια πολύ καλή 

ταινία, η οποίο χωρίς να έχει σημαντικούς 
πρωταγωνιστές βασίζεται σε μια ενδιαφέ· 

ρουσο ιστορία και έχει ρυθμό και δράοη . 
Δεν είναι μόνο το παράξενο "επιτεύγματα" 

της επισ τή μης, που θα σος κροτήσουν 
στην οθόνη, αλλά και οι ομ,ερικονικές 

μυστικές υπηρεσίες που μπλέκονται στην 
κaτάστaοη . Η ταινία δείχνει να ακολουθεί 

την "ατομική υστερία" που είχε πιάσει τους 
σκηνοθέτες ταινιών επιστημονικής φοντα· 

οίος πριν μερικές δεκαετίες, όταν ακόμη 
οι συνέ πε ιες aπό τη ραδιενέργεια δεν 

ήταν τελείως γνωστές και οι φήμες έδιναν 

και έπαιρναν. Βέβαια, θα πρέπει να πούμε 

ότι εν έτει 1990 τέτοια σενάρια ίσως είναι 
λίγο ξεπερασμένα, όμως το μυστήριο δεν 

παύει να υπάρχει. Οι aπρόοπτες κaτaστά· 
σεις και η αγωνία του Σομ, ο οποίος νιώ· 

θει περίπου σον κινούμενο .. . καμινέτο , 

καθώς και οι προσπάθειες να τον επaνa· 
φέρουν στη φυσιολογική κατάσταση , συν· 

θέτουν μια ταινία που aξίζει να της aφιε· 

ρώσετε 93 λεπτά aπό τη ζωή σας. Το 
μοναδικό μειονέκτημα: η ταινία είναι aκa· 

τάλληλη για τους φίλους του Pixel μέχρι 
17 χρονών (συγνώμη παιδιά, αλλά ... ) Ι 
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Σ' αυτή τη στήλη θα φιλοξενούμε 

κάθε μήι'α 
rα καλύτερα παιχνίδια 
που κιrιJ.οφορούν 

στην ελληνική αγορά και t-ιουΙ' 
'{ραψrεί για τις γνωστές 

.τια σε όλους παιχνιδομηχαι>ές! 

Είδος: ARCAOE ADVENTURE 
Console: SEGA 

Το lmρossίble Mίssion είναι ένα παιχνιδάκι που είχε aρχικά κυκλοφορή· 

σει στον Commodore 64 πριν aπό αρκετά χρόνια και είχε γνωρίσει μεγά­

λη επιτυχία. Στο παιχνίδι παίζατε το ρόλο ενός μυσnκού πράκτορα - ειδι­

κό εκπαιδευμένου - που προσπαθούσε να ανακαλύψει τον ΕΙνίn 

Atombender. Αυτός είναι ένας τρελός επιστήμονας που έχει βάλει σε λει­

τουργία μια ατομική βόμβα και ζητάει λύτρα για να τη' aπενεργοποιήσει. 

Ο Elνin είναι κρυμμένος στο υπόγειο καταφύγιό του. Εσείς πρέπει να τον 

βρείτε, παραβιάζοντας τους κώδικες ασφαλείας που έχουν οι υπολογιστές 

του ή καταστρέφοντας τα ρομπότ του. Πρέπει να τελειώσετε το παιχνίδι 

μέσα σε έξι ώρες πραγματικού χρόνου, αλλά κάθε φορά που σας ακου­

μπάει κάποιο ρομπότ χάνετε δέκα λεπτό. Πρέπει να βρείτε τις 32 κάρτες 
που aποτελούν κομμάτια ταυ κωδικού και μετά να φτιάξετε το παζλ, ώστε 

να βpείτε τον τελικό κώδικα πρόσβασης στο κεντρικό σύστημα του Εlνίn. 
Κατασκευάστρια εταιρία ταυ Ιmρossible Mission είναι η US Gold, η 

οποία έχει πορουσιόσει στο παρελθόν aρκετό αξιόλογα παιχνίδια στη 

Sega. Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι θαυμάσια: Τόσο τα sρrites όσο και 

τα σκηνικό είναι πολύ καλοσχεδιασμένα. Η κίνηση είναι άψογη και το 

control το ίδιο . Μεγάλη έκπληξη aποτελεί και ο ήχος του παιχνιδιού που 

περιλαμβάνει και ομιλία. Φaίνετaι πως οι προγραμματιστές aρχίζουν και 

μαθαίνουν τα μυστικό του Master System, με aποτέλεσμα να βρίσκουν 
όλο και κάποια νέα κόλπα. Ωστόσο, εκείνο που μετράει περισσότερο aπ' 

όλα είναι το gameρlay. Η US Gold κατόρθωσε να μεταφέρει όλα τα πλεο­

νεκτήματα που είχε το lmρossίble Mission στον Commodore, φτιάχνοντας 

έτσι ένα παιχνίδι που απαιτεί aπό ,ιιι••••••••ίίι•~ 
τον παίκτη να είναι καλός τόσο 

στα arcade κομμάτια, όσο και στα 

ρυzzle games. 
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Του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Είδος: SHOOT ΈΜ UP 
Console: SEGA MEGAORIVE 

Γη, κάπου στο μέλλον. Οι κατασκοπευτικές αποστολές αναφέρουν με­

γάλη συγκέντρωση δυνάμεων από εξωγήινους σε κάποιον έρημο πλανήτη. 

· Οι σκοποί τους είναι σαφείς: θέλουν να χτυπήσουν τα ορυχεία σιδήρου 

των γήινων. Οι πλανητική ομοσπονδία της γης αποφασίζει να στείλει μια 

ομόδa διαστημοπλοίων, για να ξεκαθαρίσουν το ζήτημα. Δυστυχώς όμως, 

οι εξωγήινοι τους υποδέχονται με πυκνά πυρά και οι aπώλειες είναι μεγά­

λες. Μοιραία λοιπόν ο κλήρος πέφτει eε εσός. Οπλισμένος με ένα κανο­

νάκι Ιaser, αναλαμβάνετε μια αποστολή αυτοκτονίας μπαίνοντας μέσο στις 

εχθρικές γραμμές. Σκοπός σος είναι να καταστρέψετε όσους περισσότε­

ρους εξωγήινους μπορείτε. Η οθόνη κινείται κατακόρυφο. από πάνω προς 

τα κάτω, και οι εχθροί που σκοτώνετε aφήνουν πίσω τους bonυs που 

ανανεώνουν ή και βελτιώνουν τον οπλισμό σας. Το παιχνίδι έχει έξι επίπε­

δα που διaδρaμaτiζοντaι επάνω στον πλανήτη, ή ακόμα και στο διάστημα. 

Το γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά. Τα sρrites είναι σχετικά aπλά, 

αλλά προσεγμένα στο σχεδιασμό τους, και τα background graρhics εντυ­

πωσιακό. Το ίδιο καλό είναι και το scrollίng, aφού η οθόνη κινείται aπαλό 

και χωρίς προβλήματα. Ε χουμε λοιπόν ένα πaιχνiδι με πολύ καλή aτμό­

σφαιρα. Δυστυχώς όμως, τα MUSHA υστερεί σε άλλα σημεία. Αρχικά, θα 

πρέπει να αναφέρουμε όn είναι aρκετά εύκολο να το τελειώσετε. Στη συ­

νέχεια όμως τα όπλα του δεν είναι και τόσο εντυπωσιακά. Ωστόσο, ον εί-

στε aρχάριος στον κόσμο των •••••••••••~ 
shoot 'em uρs, το MUSHA σας δί- 1'" 

νει την ευκαιρία να εξασκηθείτε 

πολύ καλό. 

GRAPHICS: 8 
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ΓΕΝΙΚΑ: 8 



Επιστρέφουμε στα 

σκοτεινό χρόνιο του 

Μεσαίωνα. Η σκιά 
του θανάτου έπεσε 
πάνω στη μικρή κω­

μόπολη. 

Το κάποτε • αγαθό 
elνes πούλησαν την 
ψυχή τους στο κακό 
πνεύμα και τώρα ο 

δράκος και η συμμο­

ρία τους κατασπαρά­
ζουν την άτυχη πόλη. 

Αλλά μια μικρή ελπί­
δα ακόμα παραμένει 

στους αθώους κοτοί-

. κους, η θέληση του 
μάγου, ένα μαγικό 
sρell, το θάρρος 

του πολεμιστή. 

Εσύ είσαι ο πολεμι· 
στής και ο άθλος 
σου είναι να σώσεις 

οοόΟΙΟt>ιοοel την πόλη F aerghaιl 
!~~ί'~~~··.~~~~ c .• ι4;i;;ι1;.•Ξ·•··ι οπό την κατάρα της 

αιώνιος δυστυχίας 

ιιiΜΙΙiίιίlίiίiίιιίιΙι•ιιίiιιιl και να ελευθερώσει ς 
τις βασανισμένες ψυ­

χές των elνes. 



Εσείς κλεiνετε τον υπολογιστή σας, όταν Βλέπετε 
τηλεόραση; Ως τώρα, ναι. Από εδώ και στο εξής όμως, 

υπάρχει μια εκπομπή και γι ' αυτόν. 
Κάθε Βδομάδα ένα ταξίδι πάνω απ' τον κόσμο του home 
compυting με ειδήσεις, καινούρια παιχνlδια, κόντρες στο 

stυdio και πολλά άλλα. Μια εκπομπή κεφάτη, ζωντανή που 

μιλάει τη δική σας γλώσσα: τη γλώσσα του Home User. 
Μια εκπομπή που πρέπει να Βλέπει ΚΑΙ ο υπολογιστής 

σας. 

ΚΑθΕ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΣΤ/Σ 6:30 ΣΤΗΝ 5J![J 

Επειδή ο υπολογιστής είναι εικόνα!!! ,. 

Α EUROPEAN ENTERPRISES COMPANY 




