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ΕφnSιία, λιnαρn ιnιδιpμίδα ... Τώρα iχιτι τn λύσn! 
Μι τn NORMADERM, τnν ολοκλnρωμiνn σιιpά για τον καθαρισμό και τnν 
nιριnοίnσn τnς νιανικnς λιnαρnς ιnιδιρμίδας, n zωn σας γίνιται πιο όμορφn. 

ΚΑΘΑΡΙΙΜΟΙ 
Καθορίστε aπαλό το πρόσωπό σος κάθε μέρα με το GEL 
ΝΕΠΟΥΑΝΤ MOUSSANT κσι τπν LΟτΙΟΝ PURIF IANΠ 

Ελευθερώστε τους πόρους κάνοντας κάθε εβδομάδα βαθύ 
καθορισμό με το πήλινγκ DESINCRUSΓANT TRAITANτ. 

ΦΡΟΝΥΙΔΑ 
Καταπολεμήστε mν υπερβολική λιnαρότnτο με mv CREME 
TRAITANTE REGULATRICE ή το GEL ΤRΑΙτΑΝΤ και 

καλύψτε τις ατέλειες με m χρωματιστή CREME ΤΕΙΝ ΤΕΕ 
ANτiBRILLANCE. 

ΚΑΙ ΤΩΡΑ ..• 
SτJCK TRAITANT CAMOUFLANr.ένα στυλό nου καλύπτει 
τις aτέλειες με ακρίβεια και σος συντροφεύει όλη μέρα. 

GEl 
ΝΕΠΟΥΑΝf 
MOUSSANf 

IrA ΦΑΡΜΑΚΕΙΑ Normaderm 
suradiνe 

η ειδική στην φροντίδα της λιπαρής εmδερμίδας 
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EUROPEAN COMPUTER 
LEISURE AWARDS 1991 

Το PIXEL ψηφίζει για την m 
Ελλάδα. Διαβάστε ένα J J 
ενδιαφέρον άρθρο για το ποια .ι .ι 
προγράμματα πρότεινε το PIXEL 
στην παραπάνω διοργάνωση. 

The secret of the Monkey ιsιand 
Το adνenture που μας μεταφέρει στην 
επικίνδυνη, αλλά και ρομαντική, εποχή της 

πειρατείας. 

ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ PLAY ΤΗΕ CAME 
Midnight Ressιstance Γεγονότα ... Φήμεc ... Σχόλια .................................................................. 22 

Ρεπορτάζ: Amusement τracιe Exhlbltlon 
Διαβάστε ένα ρεπορτaζ οπό την έκθεση των games που t\'1νε στην Αννλίο ............... 42 

Η αντίσταση τα μεσάνυχτα εκτός από βραδινή είναι 
και δύσκολη. Σας κάνουμε τη ζωή ευκολότερη. 
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ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ 

ΤΟΥΟΤΑ CELICA CiT4 
Οδηγήστε την πριγκίπισσα των δρόμων 

στην οθόνη του υπαλογιστη σας . 

Πώς γράφεται 
ένα adventure 

Ο Ανδρέας 

Αdνen-Τσου­
ριvόκης μας 

μυεί στο 

μυστηριa της 

κατασκευής 

Έχετε ονaρωτηθε'ι ποτέ aπό 
πόσο στaδιa περνοει ένα 

compυter game μεχρι να φτaσει 
στο monιtor σας: Ο Jon Dean μας 
κaνει μια περιγρaφη, αρκετα 

ενδιαφέρουσα !!! 

Digitizers για Amiga 
Ο Φώvτας Αδαμαvτίδης παρουσιάζει 
μερικούς aπό τους γνωστότερους dιgιtιzers 
γιο την Amιga 

Ερωτηματολόγιο 
Δυο πολιι_ενδιaφέρουσες 

σελιδες που aξιζει τον κοπο 

να μας τις στείλετε Για ένα 
καλuτερο ΡΙ ΧΕL. 
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Είστε ο παντοδύναμος Θεός Horus 

Ξαναζήστε τώρα, στους λαβύρινθους της 
αρχαίας πυραμίδας, 

την αγωνία του μύθου του Horus 
ΑΝfΙΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

ΕΥΡΩΠΑrΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.β. Ε. 
Λ ΣΥΓΓ00Υ 44 ΑθΗΝΑ 117 42. Τ'!Λ 9217428. FAX 9216847 
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ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

• 
Θα ήθι;λa να γρcφτώ αυνδραμηιης στο περιοδικό PIXEL. για ενα χρό· ONOMArEΠQNYMO __ 
νο (I Ι τεύχη). Για το οκοπο συτο. σας σπεστειλσ ιην τσχυδρομικη επι· 
ταγη Νο .......... μεταποσόrω> 49"" δρχσvτi των 5500 της nμης ΔΙΕΥθΥΝΙΗ ---
πεpιιπεροu. Αν. Υι1 οnοιοδηποτε λayo. δε μεΜJ ειιχιιριοιημενος από 
τα πεpιοδικο. μπορώ να δfακοφω πι οιιvδρομή μου και να ~­
τα υπολοιπο των χιχιμστων μου, χι.ιρις ιην παρσμιιφή ιrοθιιστερηση. 

Τ.Κ. -------1ΉΛΕ.ΟΝΟ ______ _ 

" 
ΕΠλΓΓΕλΜΑ ___ _ 

fτ'' οιl 
! Q\;J' 10 70 Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ Ν' APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο ---

__ j_ _________ _ 

P~XEL 
Σημειώστε nιv μόριισ του υπαλογrστη 

που σνοφiρεστε 

ι SPECTRUM 
ι AMSTRAD 
'COMMODORE 

ATARI ST 
] AMIGA 

ΔΕΛΥΙΟ ΤΟΡ GAMES 

Τ α nέvτε καλύτερα πραγρόμματα γrσ τον 

υπολογrστη μου είναι 

I} ---------

~---------------­
~---------­
~------------
5} ----------

Τα τρία επόμενα προγρόμματα που σκέ· 
φτομοι να αyαρόοω ειναι 

Ι)-----------

~----------­

~--------

ΟΝΟΜ/ΝΥΙΙΟ: ____________ _..,ΕΥθΥΝΣΗ ____________ ΤΗΛ _____ _ 

Ρ~ ΧΕι 
ΚΑΡΤΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

Τωρα μπορεrτε να μοθετε πεpιοοοτερα γrσ nς εταιpιες. τα προιοvτα 2 3 4 s 6 1 8 9 ι ο ι ι 12 ι3 ,, ι$ ι& ι7 

και nς υrιηpεσιες που διοφημ~οvται στο PIXEL εντελώς δι.ιρεον και 18 19 20 21 22 23 24 2~ 26 27 28 29 
30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 4() 41 

χι.ιρις καμιά UΠOXfJ&IJOfl σος 42 43 44 45 46 47 48 49 5Ο 51 52 53 
Το μονο που εχετε να κσνετε, είναι να σημειώσετε με κuκλο τον α· so ~s S6 sτ ss !>9 60 61 62 63 64 6S 
pι(Jμο ιης οελιδος ιης διοφημισης που σος ενδιαφέρει να αυμnλη· 86 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 

78 79 80 81 82 63 64 8S 86 87 88 89 ρώσι;τε το κουπόνι και να το ταχυδρομήσετε στη διευθυνση του πε· 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100 101 
pιοδικού το Τμημα Εξυπηρέrησης Αναγνι.ιιπών αναλαμβονει γrσ λα· 102 103 104 105 108 107 108 109 
γοpιαομό σας όλα τα uπολοιπα. Μέσα σε λίγες μέρες, θο σας εχοuν 110 111 112 113 114 115 116 117 

σταλεί απο τις Όνnπροοωπιες οι πληροφορίες που ζητάτε. 118 119 120 121 122 123 124 125 
126 127 128 129 130 131 132 133 
134 135 136 137 138 139 140 141 

λΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 142 143 144 145 146 ,., 148 149 
ΕΠQΝΥΜΟ I~ 151 152 !53 1$4 1» 158 157 
ΟΝΟΜλ 158 1!>9 160 161 162 163 164 165 

ΕΠλΠΈλΜΑ 1Ή 
186 167 168 169 170 171 172 113 
114 17~ 176 177 118 119 180 181 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ τ.κ. 182 163 164 185 186 187 188 189 EXQ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΠΣ1Ή __ 190 191 192 193 194 1a5 196 197 



1. 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 I 
I 

-------------------------- - -------+-· 

2. 
ΔΕΛ TIO ΤΟΡ GAMES 

coiii?IJi»:t=..)) ΑΕ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672·5, 9225520 

3. 
ΤΜΗΜΑ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΑθΗΝΑ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11742, ΤΗΛ: 9238672-5. 9225520 



ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ 
•••••••••••••••••• 
φ 

τόσομε και φέτος στο Πασχαλινό τεύχος του PIXEL που. όπως θα ειδοτε, ιφοτω­
ντος την υπόσχεση μας γιο μια ευχοριστη έκπληξη, εlνοι γιο όλλη μια φορά 
διπλό. Χορός ευαγγέλιο λοιπόν γιο τους φiλοuς των adνentυre games, καθώς ο 
Αντρέaς Τσοιιρινάκης έβγαλε οπό το σκονισμένο μπαούλο του όλλη μια σεφά με 

λύσεις γιο αρκετά γνωστό σας και μη παιχνίδια, φροντiζοντος ουlήν τη φορά να συμπεριλάβει 
και κάποιο που έχουν κυκλοφορήσει και για 8·bιt υπολογιστές (Sρectrυm, Amstrad, 
Commσdore). Αυτό βέβαιο δεν σημαινει όπ λείπουν οπό το τεύχος αυτού του μήνα οι παρου­
Οiόσεις νέων adventυres, όπως το "MγSTERY OF ΤΗΕ ΜΟΝΚ ΕΥ ISLAND" που θα βρείτε σπς 
σελιδες που οκολουθουν Το παιχνtδt αυτό διαθέτει ηλοοοο χιουμορ, ενώ ιδtοιτερη προσοχη 
εχει δοθd στο οενόριο και το γραφιχό. Η ανοφορα μας όμως στο adνentures δεν σταματάει 
εδώ, ολλσ σuμηληρωνετοι με ένο θqιο που ηερrγρaφει τον τραπο που γρaφετοι ένο τέτοιο 
rιaιχνιδt καθώς κοι όλες πς δtσδtκοσv;ς που θεωρούνται οποροιτητες και ouxνa ξεπερνούν το 
διοστημο του ενος χρόνου. Εκ τος ομως απο πς nρayμo'll.<O πολλες σελιδες που οφιι;ρώσ(ψε 

σ· οuτο το τεuχος για το adventures. θα βρείτε και πολι το γνωστο σος games reν ews. ενώ 
δεν λειπουν και εδώ κοποιο ιδtaιτερa ενδtοφtροντο θέματα 
Ο πως λοιπον θα προσεξατε, το PIXEL σψμετέχει γιο πρώτη φορο στην εκλογη του καλύτε· 

ρου comρuter game γιο τη χρονιο που πέρασε. Το γεγονός όπ το περιοδικο μας προτιμήθηκε 
να εκπροσωΠήσει τη χωρα μας μαζί με το PC MASTER (οπό τη μεριά των PCs) μας προκαλεί 
ιδιοιτερη ικανοποιηση και είναι τρονή απόδειξη ο τι δtοβόζετε το κολuτερο ελληνιχό περιοδικό 
ΥΙΟ οιχιακούς υπολογιστές. Ετ01, μπορειτε στο σχετικό άρθρο που οκολουθti να δtaβόσετε πς 

προτοσεις μας γιο τα καλύτερα παιχνίδια κόθέ κατηγορίας, καθώς και τις αντiστοιχες προτό· 
σεις των Ευρωποlων συναδέλφων μας. 

Σ' ουτο το τεuχος ακόμα, το software που φiλοξενουμε δεν περιορlζεται μόνο σε κριπκtς 
και περιγραφες ποιχνιδιων Ο σuγγραφεας του NIGHT SHIFi, ενός ποιχνιδιοu που προκειται 
νο κυκλοφορησει ουντομο, γραφει γιο το PIXEL και εξηγει πως φποχνετοι ένα comρuter game. 
Ε σεις. ον θέλετε κοποιο στιyμη να φποξετε το δ.κο σος qιπορικό ποιχνιδι, δεν tχετε πορa νο 
διοβόοετε nροσει<nκο ουτο το ορθρο και κοτοmν νο πεσετε με το μουτρα στον ηροyροι.ιμσπ· 
σ ρ 

Αφηνοvτος το soltware και ριχνοντος μια μοπο στη γενι.<η θqιοταλογισ μας. ξεχωριζοψε 
ε να ρεπορτοζ που περιγραφει το τελεuτοια τεχναλογικα επιτεύγματα οπό το Χώρο των κερμα· 

τοφόγων arcades. ενω ο Θ. Δεβελεγκος γράφει γιο τις νεες εξελίξεις στην πογκοσμια αγορa 
των m'croch ρs. Εκει υπάρχουν σημανπκες εξελίξεις καθώς το αμερικανικό δικοστηριο ονα· 
γνώρισαν μετά από πολλά χρόνιο τον πραγμαnκό εφευρέτη των ολοκληρωμένων κυκλωμάτων 

και, οπως αναμένεται, θα δtεκδιχησει αρκετό μεγάλα ποσό γιο διχαιώματα από ης ετοιριες που 

χρησιμοποιούν μέχρι σήμερα mιcrαchιps. Αλλό και εσεις, που προτιμάτε να δημιουργεiτε αρι· 

στοιιργήματο με τον vπολοΊtοτή σας, μπορείτε να δtαβόσετε μια ανολυτικιj παρουσίαση των 

dιgιtιzers που υπάρχουν για την Amιga και οναλαpβόνοuν να μετατρέπουν πς αγαπημένες σος 

εικονες σε bιts και bytes. Πιστευοuμε πως τα παρaπανω θέματα, αλλά και όσο θα βρείτε στις 
οελιδες που ακολουθούν, θα εiναι αρκετό γιο να σας κρατησουν συντροφιά μέχρι τον επόμενο 
μήνα Πριν σος οφηοουμε όμως, θα θελαμε νο σος nαρaκαλεοουμε νο σuμηληρωοετε και νο 

μας στείλετε το κουπόνι που θα βρείτε στο τεύχος που ιφοτατε στο χεριο σος. Οι οποντησεις 

σος θα μας βαηθησοuν νο ηληαιαοουμε περιοσοn-οο στο 'Χαλύτφ> προσπαθού­
με να σος προοφεροψε κοθέ μηνο. 

• ... ... ... 

... ... .. 



SUPER 
MONACO GP 

Ενο οπό το πιο επιτuχημένο coιn-oρs της προηγούμενης 

χρονιάς ήταν σiγουρα το "Sυper Monaco GP" της Sega που 
σας έβαζε στο κάθισμα ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου της 

Φόρμουλα 1, το οποίο οδηγούσατε με ιλιγγιώδη ταχύτητα μέ· 
σα στους δρόμους του Πριγκηπάτου του Μονακό. Το coιn-op 

αυτό είχε γνωρίσει μεγάλη επιτυχία λόγω των πολύ καλών 

γραφικών του και του εξαιρετικού gameplay του. 
Τώρα εχετε ομως τη δυνατότητα να τρέξετε στις nιστες 

του "Sυρer Monaco GP" χωρtς να ειναι απαρaιτητο να βγειτε 
από το σπιn σας. γιατί η U.S. Gold φρόντισε για το conversιon 
του εν λόγω coιn-op σε όλους τους υπολογιστες Το 

conνersιon εiνοι σχεδόν iδιa με το cοιn-ορ (εκτός βέβαιο από 

το τιμόνι και τα πεντάλ), με τη διαφορά ότι δεν υπάρχει ο χόρ· 

της της πίστας στην οθόνη, αν και το κακό είναι μόλλον μικρό. 

Στην αρχη του παιχνιδιού μnορεiτε να διαλέξετε το κιβώτιο 

ταχυτητων του υπολογιστή σος (ουτοματο. τεσσαρων τaχυτη­

των η εφτα τaχυτητων). αναλaγα με το πόσο ικανος οισθανε· 

στε. Κοτοmν παιρνετε τη θέση σος στην εκκiνηση (naντa τε­

λευτοιος, πρaγμα που προφανως είναι αδικο). και προσπaθει· 

τε να περaσετε όσο το δυνατόν περισσοτερους αντιπaλους. 

κανοντας το μικρότερο δυνατό χρόνο. 

Το conνersιon έχει διατηρήσει τα περισσότερο θετικά στοι· 

χεία του gameρlay που υπήρχαν στο cοιn-ορ. Κάποια μικρά 

προβλήματα παρουσιάζονται όταν τα γραφικό μπερδεύονται 

και όταν η ταχύτητα του παιχνιδιου μειώνεται λογω του οτι 

υπάρχουν πολλά ανnκεψενο στην οθονη. Τ α γρaφικα βρισκο· 

ντaι σε πολύ καλα επιπεδα, ενω ο ηχος. αν και καλος. μπο­

ρουσε να βελ ηωθεί ακόμη ... 
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HORROR ZOMBIES 
FROM ΤΗΕ CRYPT 

Σίγουρο θα tχετε δει αρκε­

τές ταινίες, όπου οι μυστικές 

κρύπτες πύργων επιφυλάσ· 

σουν ευχάριστες εκπλήξεις σε 

όσους τις ανακαλύπτουν, π.χ. 

αμύθητους θησαυρούς ή μογι· 

κές συνταγές κ.λπ. Η περί· 

πτωση που εξετάζουμε όμως 

δεν είναι μία οπό αυτές, ολλο 

βγαίνει aπό κάποιο θρίλερ, μια 

και μόλις άνοιξε η κρύπτη εμ­

φανίστηκαν υπήκοοι του βασι· 

λείου των ζωντανών-νεκρών ή 

ζόμπι, όπως είναι περισσότερο 

γνωστοί στο ευρύ κοινό. 

Ο πρωταγωνιστής , τώρα, 

του παιχνιδιου Rock Ε. 

Headstone αναλαμβάνει να 
στείλει το ζομπι εκεί απ' οπου 

ηρθαν, έτσι ώστε να μην προ· 

λάβουν να φτάσουν στην πό­

λη και να σκοτώσουν αθώους 

ανθρώπους. Γιο να πετύχει το 

σκοπό αυτό ο ήρωός μας θα 

πρέπει να περιπλανηθεί στα 

δωμάτια του πύργου σκοτώνο­

ντας τα ζόμπι που θα βρει στο I δρόμο του και μαζεύοντας 

bonus ίcons που βρίσκονται 
διάσπαρτα στα δωμάτια. Τα 

bonus ίcons σας εφοδιάζουν 
με ισχυρά όπλα, όπως μπούμε· 

ρανγκ και μαχαίρια, σας δίνουν 

κλειδιά που ανοίγουν κι άλλες 

κρύπτες που περιέχουν κι όλ· 

λα ζόμπι κ .λπ. Το κακό είναι 

ότι, αν προσπαθησετε να μα­

ζέψετε κάποιο οπό το ίcons 

αυτό, θα σος συμ6εl κάτι πολύ 

άσχημο, όπως περίπου στο 

Rίck Dangerous, πράγμα που 
είναι μάλλον εκνευριστικό. 

Η Millenlυm, μετά οπό μια 

σειρά επιτυχιών, θα λέγαμε ότι 

οπογοητευσε τους οπαδούς 

της με το παιχνιδι αυτο, μια 

και ούτε το γραφικο ούτε ο 

ήχος , αλλό ούτε και το 

gameρlay βρίσκονται στα επ~ 

πεδο που η εταιρία αυτή μας 

είχε συνηθίσει. Το πιο θετικό 

στοιχείο του παιχνιδιού είναι 

ότι καταφέρνει να δημιουργή· 

σει την ατμόσφαιρα τρόμου 

που του ταιριαζει ... 



τ α δiJo τελευταια χρονια ολες 
οι εταlj)tες αυναγων~ζονταν η μια 
την αλλη για το ποια θα κυκλο· 
φορήσει το πιο ρεαλιστικό flιght 

sιmulator. Ολες οι εταιρίες: Οχι 
Qι(ριβώς. Η Domark δεν λαμβανε 
μερος σ' αuτο το rιαιχνιδι αλλα 

τωρα αποφάσισε ότι η τον καιρός 
να κόνει την είσοδό της και στο 

χώρο αυτό. Ετσι. κυκλοφόρησε 
το Μιg-29 Fulcrum που σας βο· 
ζει στο κο~πιτ ενός σοβιετικου 
μαχητικού αερσακόφοuς. για να 

διεκπεραιώσετε έξι επικινδυνες 
αποστολές. Στις έξι αυτές απο­

στολες περιλαμβάνεται μία, η 
οποια θα σας βοηθήσει να εξα· 
σκηθειτε, αφου σ' αv•ην το να 
συντριψετε το αεροπλανο σας 
δεν αυνεπάγεται game oνer. 
Υπάρχει επίσης άλλη μία απο· 
στολή την οποια θα αναλόβετε 
μονο μολις περοσετε αλλες δο· 
κιμασιες και η οποια εχει διόφο· 

ρες φοσεις. Ot υπόλοιπες τέσσε· 

MIC-29 FULCRUM 
φαινονται τα οργανα, πραyμα 

που σος δινει μεγαλυτερο οπτι­
κό πεδίο. Μπορείτε επίσης να 
επιλέξετε μια απεικόνιση τρίτου 
προσώπου, να βλέπετε δηλαδη 

τη δράση από σημειο που βρίσκε­
ται εξω απο το αεροπλόνο σας. 

ρις περιλαμβάνουν εντοπισμό 
και καταστροφη επίγειων και 
ναιmχων στοχων, ,.αθως και αε· 

ραμαχιες με εχθρικα αεροακόφη. 

Συνήθως βλέπετε τη δρααη 

REVELATION 
Η διάρρηξη χρηματοκιβωτίων, το να βρει κάποιος δηλαδή το 

μαγικό συνδυασμό που θα έκανε το χρηματοκιβώτιο να οποκα· 
λύψει το περιεχόμενό του, ήταν πόντο μια πρόκληση. Πολλοί 
ασχολήθηκαν με το σπορ αυτό στο παρελθόν, αλλά η επικινδυ· 
νότητά του (βλέπετε, κάποιοι πίστευαν ότι ζητούσανε περισσό· 
τερα από τη χορό της παραβίασης του συνδυασμού) έχει εμπο· 
δίσει τη διάδοσή του στο ευρύ κοινό. Τώρα όμως, η Krίsalίs 
σας δίνει την ευκαιρία να ασχοληθείτε με το ευγενές αυτό 
άθλημα χωρίς να κινδυνεύετε. Σε κάθε πίστα του "Reνelatίon" 
βλεπετε αρκετούς τροχούς, οι οποίοι εφάπτονται μεταξύ τους, 
και κάθε τροχός είναι χωρισμένος σε τέσσερις χρωματιστές πε· 
ριοχές. Δίπλα σε κάποιους από τους τροχούς βρίσκονται βελά· 
κια ορισμένου χρώματος που δεlχνουν ποιο χρώμα θα πρέπει 
να φέρετε στη συγκεκριμένη θέση για να aπενεργοποιηθεί μια 
κλειδαριά. Οταν καταφερετε να τις απενεργοποιήσετε όλες, το 
χρηματοκιβώτιο ανοίγει. Για να φέρετε τα χρώματα στις σω· 
στές τους θέσεις, θα πρέπει να γυρίσετε τους τροχούς, και τα 
πράγματα θα ήταν απλά, αν ο κάθε τροχός δεν επηρέαζε τους 
γειτονικούς του. Πιο συγκεκριμένα, αν περιστρέψετε έναν τρο· 
χό έτσι ώστε αυτός και κάποιος γειτονικός του να εφάπτονται 
σε σημείο ίδιου χρώματος, τότε ο γειτονικός θα περιστραφεί 
επίσης, πράγμα που με τη σειρά του μπορεί να προκαλέσει νέες 
περιστροφές άλλων τροχών. Φαίνεται απλό, αλλά στην πράξη 

μέσα από το κόκπιτ, απ' όπου 
μπορείτε νο πληροφορειστε και 
τις εvδειξεις των οργανων σας. 

αλλα ον αισθανεστε σίγουροι. 
μπορείτε να επιλέξετε να μην 

Η απειρία της Domark σ' αυτό 
το ειδος των παιχνιδιων φαίνεται 
καθαρό μέσα στο παιχνιδι: φτωχα 

batkground graρnιcs , κακός 
πχος , μικρη. αχετικα με αλλα 
hoght sιmula!Ofs, ταχυτητα. γεγο­
νός που επηρεάζει πολυ τις αε­
ρομαχίες. Θα πρέπει να aναφέ· 

ρουμε βέβαια και τα θετικα στοι­
χεια. οπως ο πολυ καλός ελεγ· 

χος του αεροσκαφους και οι 

όμορφες οθόνες που σας πφ­
γρόφουν την αποστολή σας πριν 
ξεκινησετε. Ενο αξιοπρεπές 

sιmυlator το οποίο όμως δύοκο­
λο θα μποροuσε να συγκριθεί με 
μερικα κλασικα ' του ειδους, 

όπως π.χ. το 'f·29 Retalιator'. 

τα πράγματα είναι μάλλον περίπλοκα. 
Η Krisalίs πήρε μια απλή ιδέα και την υλοποίησε κατά τον 

καλύτερο, ίσως, δυνατό τρόπο. Τα γραφικό είναι καλό, αν και 
όχι σπουδαία, και το Ιδιο ισχύει για τον ήχο. Το gameplay ίσως 
δεν είναι τόσο εθιστικό όσο θα έπρεπε, αλλά αυτός μάλλον δεν 
θα αποθαρρύνει τους φίλους των puzzle games. 
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SUMMER CAMP 

Η κατασκηνωση του 

Watadump είναι έτοιμη να 
ανοιξει και να υποδεχτεί 

τους παραθεριστές, όταν 24 
ώρες ακριβώς πριν από την 

τελετή των εγκαινίων ανακα­

λύπτεται ότι λείπει το πιο βα­

σικό στοιχείο για μια τέτοια 

τελετη: η σημαία (!). Οι υπεύ­
θυνοι είναι αποφασισμένοι 

να μην προχωρησουν στην 

τελετη χωρις να υπάρχει ση­

μaιa, οποτε πολλοί aνθρω­

ποι πρόκειται να χάσουν τις 

διακοπές τους, εκτός ... 
Εκτός αν ο Max καταφέρει 
να βρει τη σημαιa μέσα στις 

24 ώρες που οπομενουν. Γιο 
οσους τuχον δεν γνωρίζουν, 

ο Max η Moυse Maxιmυs, 
οπως εινaι το πληρες του 

ονομο. εινοι ένα πονηκι που 

κατοικεί στην κατασκήνωση 

(και που δεν νοιάζεται βέβαια 

για τις διακοπές των ανθρώ­

πων αλλά για το δικό του κα­

λό, μια και ύπαρξη ανθρώ­

πων συνεπάγεται ύπαρξη 

φαγητου) Για να βρει ο Ma;. 
τη σημαία. θα πρέπει να πε-
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ρόσει μέσο από τέσσερα επι­

πεδο γεμάτα εχθρούς, μα­

ζευοντος ιcons με το λογό­

τυπο "ACME". Εκτός οπό το 
ιcons αυτά όμως, υπάρχουν 

και κaποια άλλο εξίσου 

σπουδαίο γιο την εκπλήρω­

ση της αποστολής, μια και θα 

ανανεώσουν τα πιιρομαχικά 

του Max ή θα έχουν διάφορο 
αποτελέσματα πάνω στους 

κοκους. πράγμα που θα κο­

νει τη ζωη του Max πιο εύκο­
λη. Δεν λείπουν βέβαιο και οι 

παγίδες, γιο την ακρlβειο πο­

ντικοπαγίδες, τις οποίες ο 

Max πρέπει να αποφεύγει. Η 
Thalamυs το κατάφερε γιο 

μια ακόμη φορα αρκετο καλά, 

ον και οφησε το ογοnημενο 

του στυλ με τα διαστημο­

πλοιο και τους εξωγηινους 

και προχώρησε σε κάτι πιο 

χαριτωμένο. Τόσο το γραφι­

κό όσο και ο ήχος και το 

gameplay βρίσκονται σε πο­
λυ καλά επίπεδο, και οι φίλοι 

των platlorm games θα το 
βρουν σιγοuρα ενδιαφέρον. 

PRO TENNIS TOUR 11 

Η Ubι Soft δεν θα μπορούσε να βρει κολυτερη εποχη για να 
κυκλοφορησει το κοινουριο της tennιs sιmυlator, το "Pro 
Τ ennιs Τ our ι ι·, μια και πλησιαζει η εποχη για το μεγaλα τουρ­

νουά του Grand Slam κι εσείς σiγουρα χρειοζεστε προπόνη· 
ση μετά από πολύμηνη απουσία οπό το γηπεδa του τένις. 

Στο "Pro Tennιs Tour ιι· μπορείτε να λάβετε μέρος σε aπλό 

η διπλά παιχνίδια, το οποίο γίνονται σε γηπεδο που εσείς διa­

λεγετε και που παιζοντοι στο τρία η στο πεντε σετ, η να λοβε­

τε μερος σε όλα τα δημοφίλή τοuρνοοο που γινοντaι ανα τον 

κοσμο. Η απεικονιση του γηπεδου και των παικτων εινοι πα­

ρομοια με ουτη που υnηρχε στο "Pro Τ ennιs Tour", ολλa και 
στα περισσοτερο tennιs sιmulators. δηλαδη το γηπεδο φοινε­

τaι aπό ψηλο και πίσω οπό τη μια ομάδα. Το anιmatιon πάντως 

των παικτών είναι πιο φυσικό απ' ό,τι ήταν στον προκατοχο 

του παιχνιδιού. 
Η βaσικη διaφορα όμως του ποιχνιδιου από τον προκάτοχό 

του δεν βρίσκεται στο anιmatιon, ολλο στο οτι εχετε τη δυνα­

τοτητα να δειτε και να ολλαξετε τις ικανοτητες του παικτη 

σος σε συγκεκριμενους τύπους χτυπημοτων (forehand. 
backhaπd. smas!1 κ.λπ.). Ο πως θα περιμενατε, το να αυξησετε 
την ικονοτητο του παικτη σας σε καποιο χτυπημα οπαιτει να 

θυσιασετε κάποιο άλλο, κι έτσι θα πρέπει να προσέχετε, όταν 

πια θα εχετε μπει στο γηπεδο, ποια χτuπηματα θα χρησψο· 

ποιείτε. 

Το "Pro Tennιs Tour 11" δεν έχει και πολλά να προσθεσει στα 
σσα ηδη ξέρουμε για τα tennιs sιmυlators. Παρολ' αυτά όμως, 

δεν παύει να είναι ενο aξιόλογο πaιχνιδι της κοτηγοριaς ου­

της. και θα βρει τους θοuμαστες του ανaμεσο στους φίλους 

αυτού του ειδος των παιχνιδιών 



ΜΕ WAVE 

Η επιβολή της έννομης τό· 
ξης ήταν πάντα μία aπό τις 

αγαπημένες aσχολίες των 
οπαδών των shoot 'em υps , 

κι έτσι το καινούριο παιχνίδι 
της U .S. Gold αναμένεται να 
τους κινήσει το ενδιαφέρον. 

Στο παιχνίδι αυτό οι κακοί , 
υπό την ηγεσία του "King 
ΡιnΌ έχουν aπαγάγει την κό· 

ρη του προέδρου Cole, που 
ακούει στο όνομα Brιttan y, 
και για να την ελευθερώσονν 

απαιτούν την ικανοποίηση 

όρων που θεωρούνται σπα· 
ράδεκτοι. Αφού λοιπόν 
έχουν εξαντληθεί όλα τα πε· 
ριθώριο διαπραγματεύσεων, 

aποφασίστηκε να λυθεί το 
πρόβλημα κατά τρόπο δυνa· 
μικό, να σταλεί, με άλλα λό· 

για, ο Lυcas McCabe για να 
εξολοθρεύσει τη συμμορία 

και να ελευθερώσει την 
Brιttany. Ο Lυcas είναι aρχικά 
εξοπλισμένος μ' ένα ουτόμο· 

το όπλο και μερικές χειρο· 
βομβίδες που μπορεί να 
εκτοξεύει μ' έναν ειδικό 

εκτοξευτήρα. Τα όπλα aυτά 

κούς που θα συναντήσετε, οι 

οποίοι είναι σχετικά aκίνδυ· 
νοι, αλλά αν θέλετε να φτά· 

σετε πέρα οπό το τρίτο επί· 
πεδο, θα πρέπει να χρησιμο· 

ποιήσετε το έξτρα όπλο που 
aποκτάτε μαζεύοντας bonυs 
ιcons. Οταν καταφέρνετε να 

περάσετε ένα επίπεδο, πα· 
ροuσιάζετaι η πορεία σας μέ· 
σα στο παιχνίδι μέσα aπό 

digitized ει~όνες. 
Το παιχνίδι θυμίζει πολύ το 

"Narc" της Ocean, ον και του 
λείπουν, σε σχέση με το 

"NarcΌ κάποια στοιχεία 
όπως το two player game, η 
δυνατότητα να συλλaμβάνε· 
τε τους κακοποιούς και η δu· 

νοτότητa νa ταλαιπωρείστε 
λόγω του κακού συστήματος 

ελέγχου. Το καλύτερο στοι· 
χείο του παιχνιδιού είναι τα 
γραφικά, αλλά και ο ήχος βρί· 

σκεται σε καλά επίπεδα. Το 
gameplay δεν έχει τίποτε 
που να μην έχουμε ξαναδεί, 

αλλά όσοι ψάχνουν γιο ένα 
καλό shool 'em υρ, θα μεί· 
νουν σίγουρα ικaνοποιημέ-

είναι aρκετά για να aντιμετω- νοι. .. 
πίσουν τους πρώτους κο· 

ASvτECH ~~~MMW§~ ~~W 

COMPUTEAS ~ ~§~~~§~~~@00 

ΤΩΡΑ 
ΧΑΙ ΣΤΗ ΝΙΧΑΙΑ 
Π. ΡΑΛΛΗ 170 ΙΑΠΕΝΑΝΥΙΑΠΟΤΟΚΡΑτΙΚΟΝΟΣΟΚΟΜΕΙΟΙ 

ΕΝΑ ΝΕΟ ΥΠΟΚΑΤΆΣτΗΜΑ ΤΗΣ EASYTECH 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΞΥΠΗΡΠΗΣΗ ΤΩΝ ΠΕΛΑΤΩΝ ΜΑΣ 

ΚΑΙ ΠΑ ΝΟΤΙΟΔ ΥτΙΚΑ ΠΡΟΑΣτΙΑ. 

ΜΕ ΤΗΝ ΕΥΚΑΙΡΙΑ Α YrH 
ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΜΕ 
ΟΛΑ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΑΣ 

ΣΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚrΙΚΕΣ rΙΜΕΣ 

ΚΑΙ ΜΕ ΠΟΛΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΚΑΙΝΟγΡΓΙΑ 

ΜΟΝτΕΛΟ ΠΡΟΚΑτΑΒΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ 

AMIGA500 40.000 6Χ 15.500 

ATARI 520 SYFM 35.000 5 χ 14.000 

ATARI 520 STE 40.000 6 χ 13.500 

ATARI 1040 STE 55.000 6 χ 16.000 

VDR PC ΧΤ· 12 VGA 60.000 6 χ 15.000 

VDR 286·12 VGA 100.000 6 χ 20.000 
"' .. 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 

ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ ΔΟΣΕΙΣ 

AMIGA 500 30.000 6 χ 13.000 

ATARI 520 30.000 5 χ 11.000 

ATARI1040 30.000 6 χ 13.500 

PC ΔΙΑΦΟΡΑ 35.000 5 χ 14.500 

AMSTRAD 6128 GR 45.000 

AMSTRAD 6128 COLOR 75.000 

COMMODOR64 20.000 

Π. ΡΑΛΛΗ 170 NIKAIA ΤΗΛ. 4965511 



ZARATHRUSTA 
Παρά τις αρχικές εντυπώσεις που δημιουργεί το όνομα του παι· 

χνιδιού αυτού της Hewson, στην πραγματικότητα δεν έχει καμία 
σχέση με aρχαίες προφητείες ή φιλοσοφικές θεωρίες. Το μόνο αρ· 
χαίο πράγμα που θα μπορούσε να πει κανείς ότι έχει σχέση με το 
παιχνίδι αυτό είναι το "'rhrust·~ που ειχε κυκλοφορησει από τη 
Mastertronlc αρκετο χρόνιο πριν, μια και μοιοζουν πολύ σε ό,τι 

αφορά το gameplay. Στο ··zarathrusta'' ελεvxετε ένα μικρό σκάφος 
που περιπλονοτοι πόνω οπό εχθρικούς πλονητες, με σκοπό να μα· 

ζέψει κάποια οντικεlμενο και να επιστρεψει στη βόση του, όπου θα 
του ανατεθεί μια νέο, πιο επικίνδυνη οποστολη. Οσο απλό και αν 

φαlνετοι αυτό, στην πραγματικότητα δεν είναι καθόλου εύκολο: ο 
πιο σοβαρός εχθρός σας είναι η βαρύτητα του πλανήτη που σας 
έλκει στην επιφάνειά του, όπου σας περιμένει βέβαιη καταστροφή. 
Κατόπιν υπάρχουν τα καύσιμά σας, το οποία τελειώνουν γρήγορα 

και αν φτάσουν στο μηδέν, θα σας είναι αδύνατο να ξεφύγετε από 
το πεδlο βαρύτητας του πλανήτη. Κατόπιν υπάρχουν το εχθρικό κα· 

νόνια, εκτοξευτές πυραύλων κ.λπ. που προσπαθούν να σος ονο· 
γκάσουν σε ανώμαλη προσyείωση. Κάθε πλονητης εχει έναν πυρη· 

νικό αντιδραστήρα, τον οποlο ον πυροβολήσετε θα απαλλαγείτε 

οπό το τελευταίο εlδος εχθρών, αλλό συνήθως ο aντιδραστήρας 
φυλάσσεται καλό και, εκτός αυτού, η αναζήτησή του κοστίζει σε 
καύσιμο. 

Το ''Zarathrusta'Όiγoυρo δεν είναι το καλύτερο παιχνίδι που κυ· 
κλοφορεί αυτή τη στιγμή στην αγορά, είναι όμως αρκετό εθιστικό 
από τη στιγμή που θα συνηθίσετε το χειρισμό του σκάφους σσς. Αν 

έχετε βαρεθεί το "κλασικό" ποιχνlδιο και ψάχνετε γιο κάτι διαφορε· 
τικό, τότε ίσως το βρείτε ενδιαφέρον ... 

HAcornt 3000 ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000• 

L 

TEXNIKA ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΥΙΚΑ ΤΟΥ 
ARCHIMEDES 3000 

• Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ RISC 
8 Ταχύτητα 4 MIPS 
• Multιtaskιng oρeratιng system 
• Ανάλυση 640χ512 
• 256 χρώματα οπό παλέτα 4.096 χρωμaτων 
• 4 VGA Comρatιbίes screen modes 
• 1 ΜΒ βασική RAM 
e 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ unformatted. FDD 
e 4 EXPANSION SLOTS 

EMULATES ΙΒΜ PC ΧΤ 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ __ (~) __ 
ΧΡΗΣ1αΣ ΑΞΑΑ'\ΗΣ ιe 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ) ·ΤΗΛ.: 3622478 • 3644351 • 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 



HARD DRIVING 11 
Από τη στιγμή που θα κυ· 

κλοφορήσει κάποιο πετυχημέ­

νο coιn-op conνersιon ή γενι· 
κότερο compυter game, είναι 
μαθηματικό βέβαιο ότι aργό ή 
γρήγορο θα κυκλοφορησει και 
ο διάδοχός του. Στον κανόνα 

aυτό δεν θα μπορούσε να 

aποτελει εξοιρεση το Ήard 
Drινιng• κι έτσι τώρα έχουμε 
στο χεριο μος το "Hard 
Drινιng 11' πaλι aπό την 
Domark βέβαιο. 
Το βασικό gameplay δεν 

έχει αλλάξει και πολύ: οδηγεί· 

τε το aυτοκίνητό σος στις 3D 
πίστες του παιχνιδιού, προ· 
σποθώντος να μείνετε μέσο 
στο δρόμο, να αποφύγετε το 

εμπαδιa που συχνό-πυκνό πα­
ρουσιάζονται σ' αυτόν και να 

μη μετατρέψετε το aυτοκίνη· 
τό σος σε παλιοσίδερα, προ· 
σπaθώντaς να εκτελέσετε το 
εξεζητημένο aκροβaτtκό που 
βρίσκονται στην ημερήσια διό· 
τοξη. 

Φυσικό. υπόρχοuν και aλλα· 
γές σε σχεση με το "Hard 
Drινιng". Μερικές οπό aυτές 
είναι απλό κάποιο επιπρόσθε· 
το oρtιons και βελτιώσεις 
στην ταχύτητα και το 

gameplay, ενώ άλλες είναι 
πιο ουσιαστικές, όπως για πα· 
ρόδειγμο ο track edιtor, που 
σος επιτρέπει να σχεδιάζετε 

τις δικές σας πίστες κόνο· 
ντάς τις όσο εύκολες ή δύ· 
σκολες επιθυμείτε. Μια άλλη 

σημαντική βελτίωση είναι ότι 
μπορείτε νο συνδέσετε δύο 

μηχανήματα μεταξύ τους 
(Amιga, ST, PC) μέσω RS-232 
και να aνταγωνιστείτε με κά· 

ποιο φίλο σος. 
Το γραφικά του 'Ήard 

Drινιng 11" βρίσκονται στα ίδια 
υψηλό επίπεδα με αυτά του 
προκατόχου του, ενώ ο ήχος 

έχει βελτιωθεί κάπως. Στον 
τομέα του gameρlay τώρα, το 

πράγματα είναι αρκετά καλά, 

ενώ το two player optιon και ο 
track edιtor aυξάνουν σημα­
ντικά τη διάρκεια ζωής του 

παιχνιδιού ... 

GAMES σε τιμές ....... MICROPOLIS!!! 

για PC­
Amlga-
6128 κ.α. 

BLACK JACK 

FOOτBALL MANAGER 

SUMMER GAMES 

PACKMAN 

ΚΑRτΙΝG GRAND PRIX 

ΕΥΕ OF HORUS 

ΚΑRΑΤΕ KID-2 

4Χ4 ROAD RACER 

1600 

1750 

2900 

2500 

1600 

1900 

2500 

2500 

Caήrldges για 6128 
ROBOCOP 11 6900 
WORLD OF SPORTS 6900 
CRAZY CARS 11 6900 
BARBARIAN 11 6900 
PRO TOUR TENIS 6900 
OPERAτiON THUNDERBOLT 6900 
GRAZY CARS 11 8500 
FIRE AND FORGeτ 8500 

SOUND BLASTER 49.00> 

UGHT GUN ΓΙΑ SPECrRUM 9.900 

MIDIBOX 14.900 

VOYErRA SEQUENCER 18.900 

JOYSτiCK JY-2 1.490 

ΔΙΣΚΕrΕΣ 5,25 MICROPOLIS 791 

ΔΙΣΚΕrΕΣ 3,5 1691 

AMIGA 512Κ UPGRADE 18.000 

ΚΑΙ AMErPHlΌI ΑΛΛΟΙ ΤΠΛΟΙ/11 (ολι:ς 01 τψtς με ΦΠΑΙ) 

Mlci\2POLIS οΑθΗΝΑ: Στοuρνόρq49 · Τf\λ. : 3δ.41.t11,3δ4Ι. ι18 ~~ 
ο Στουρνόρη 9 • Τf\λ.: 36.40.243, 3δ 33.357 
ο ΠΕΙΡΑΙΑΣ: Μοοuμποulrνος 34 · Τηλ : 41 23.1Μ !Λ 

CΟΜΡιΠΕR5 · ο kΗ8iΣΙΑ• Ι1οnο,δ>αμπντη10 · Τf\λ. : Ι0.85ι58 ι:::= 



S. Τ .U.N. RUNNER 
Το "S.T.U.N. Rυnner" είναι ίσως το coίn-op conνersίon που 

συζητήθηκε περισσότερο από κάθε άλλο πριν κυκλοφορήσει, 
κυρίως λόγω των ανακοινώσεων της Domark, που άλλες φορές 
έλεγαν ότι το conνersίon θα γίνει και άλλες φορές το αντίθετο. 

Τελικα, η Domark κατάφερε να συμφωνήσει με την Atarί, κατα· 
σκευάστρια του coίn-op, κι έτσι σήμερα tχουμε το conνersίon 
του παιχνιδιού. 

Στα "S.T.U.N. Rυnner" βρίσκεστε στο πηδάλιο ενός μελλοντι­
κού σκάφους και σκοπός σας είναι να τα οδηγήσετε μέσα από 

διαδρόμους και τούνελ με τη μέγιστη δυνατή ταχύτητα που μπα· 
ρείτε να επιτύχετε, αποφεύγοντας παράλληλα τα εμπόδια που 
υπάρχουν εκεί. Εκτός από εμπόδια όμως, στη διαδρομή θα συνα­

ντήσετε και αστέρια, τα οποία μπορείτε να μαζέψετε αφ' ενός 
για να αυξήσετε το σκορ σας και αφ' ετέρου για να τα ανταλλά· 
ξετε αργότερα με tυrbo boosts και smart bombs. 
Το παιχνίδι έχει 24 επίπεδα και σε καθένα από αυτό θα πρέπει 

Νια του 

Φαντόζεστε να παιζετε Poρiιlus' 
και να μπορειτε να σώνετε τα παι· 
χνιδια οας και κατοπιν να τα φορτώ· 
νετε μεσα ono το "Captινe"; Η να 
φορτωνετε στο ΡοΙ•;eι Moπger" χα· 

ροκτηρες •αι κοταοτaσεις παυ εχε· 

τε δημιοuρyησει στο ·Reaιms· Το 

rcθανοτερο αναι πως οχι. αλλα κο· 

"0101 το σκεφτη.αν πριν απο σος 

γιο σας Πιο συyκεκριμενα η 
Bu llrog κατοσκειιαστρια εξοιρετι· 
κων sιrrulatιons. οπως το "Poρulυs" 
εχει βολει σαν στοχο νο κανει ολο 

το sιmulatιons που κυκλοφορούν 

σuμβατο σε επιπεδο sared games. 
δηλαδη θα μπορειτε να φορτώνετε 
μέσο από οποιοδηποτε sιmυιatιon 

ενα πaιχνιδι που εχετε σωσει μεσο 

οποιοδηποτε ολλο Το πω<; αυτο θα 
δαυλευει στην πραξη >Οι το πως θα 

πεισα τις ολλες εταιj)Ιες να συνερ-

20 PIXELι ΑΙ ΙΛΙΟΣ "91 

are 
γαστούν στην ιδέα αυπ] παρομtνει 
άγνωστο. Το μονο που ειναι βtβαιο 
προς το πapov εινοι όη η BυΙIIrog 
θα προσπαθησει να κανει το. υπό 
οναπτυξη, Popu us 11" συμΒοτο με 
αλλα Sιroo at ons παυ ηδη υπορχαυν 
Τα αποτελέσματα της ενδιαφε­

ραυσσς auτnς ιφοσποθειας δεν θα 

αρyησαυν ·ιο φοναυν στις οθόνες 

των υnολοvιστων μας Εμεις. Φ\101· 
κο. θα σας >~ρατομε ενημεραιις 

Μεχρι σημερο εχουμε δα ηολλtς 
κινημοτογροφικες ταινιες να μετα· 

φερανται στις οθονες των υπολοvι· 
στων μας. π.χ. το Άobocop'. το 
·'Predator·. το Ίιcence to kιll" κ.α. 

Ποτε ομως δεν είχαμε μια ταινια με 

θέμα από ενα παιχνιδι, πραyμα που 

φαινεται όμω<; νσ ολλόζει χαρη στη 

lιφ: Μ{):ινe nαu προοq;ιται να γυρι­

σα 1110 ταιV10. στην οπαο θα nρωτα· 

να συμπληρώσετε τη διαδρομή σε καθορισμένο χρονικό διαστη· 

μα, αλλιώς θα αναγκαστείτε να αντιμετωπίσετε το "Game Oνer': 
Οσοι tχουν δει το cοίn-ορ σίγουρα θα έχουν εντυπωσιαστεί 

από την ταχύτητά του, που ήταν άλλωστε ο βασικός παράγοντος 
επιτυχίας του. Δυστυχώς, δεν θα μπορούσε να πει κανείς το ίδιο 
για το conνersίon, που υστερεί αισθητά στον τομέα αυτό. Στον 

τομέα των γραφικών τα 16-bίt μηχανήματα τα καταφέρνουν κο· 
λά, ενώ τα 8-bίt θυμίζουν λιγότερο το cοίn·ορ. Ο ήχος είναι ο το· 
μέας που υπέφερε λιγότερο από το conνersίon , ενώ το 

gameρlay δεν μπορεί να χαρακτηριστεί ως παρόμοιο του coln· 
ορ. Μόνο για φανατικούς αυτού του είδους των παιχνιδιών. 

γωνιστούν ο Marιo και ο luιg , οι 
ηρωες απο το γνωστο μας ·super 
Mano Bros· της Nmtendo' Περισσό· 
τερες λεmοιιερειες δεν εχουν i1νει 

γνωστες, μια >~οι το σενοριο γρα:ρε· 

ται ακομη. Παντιιχ: πιστευεται ότι τα 
γ\Ιρ(σματα θα αρχισαυν μtοο στο κο· 

λοκαίρι και ο τι η ταινία θα εiναι ετοι· 
μη στο τέλος της όνοιξης του επό· 

μενοu χpόναυ. 
Την πεποτημένο οδο όμως στο 

θεμο των σχεσεων comρuter games 
· κινηματογράφου ακολουθουν 
τρεις ολλες ετοφιες σU)κειφιμενα 

η Ocean, η lυcasf Im και η 

Enιer:a nmer.: ln:ernat onal Η 
Ocean >~ιvειτα nρος την απόκmση 
των δ.ι<αι~ατων για το Τ erm11ator 
11. Judgmenι Day· στο οποιο πρω­
ταγωνιστεί ο Arnold Schwar· 
zenegger Η lucasfιlm αποφασισε 
να φτιάξει εvο ποιχνιδι με θέμα από 

το ·star Wars· (και που θα είναι 
εντελώς διαφορετικό οπο aυτό παυ 

εχουμε δει απο την Domark. κατα 
τη lucaslιlm παντα). ενω η 

Entertaιnment lnternatιonal απεκτη· 
σε τα δc~aιωματα για το τελευταιο 

φιλμ του Σ:ηβεν Σηηλμπερi<. :ο 

Άracnnopnooo· Το τελευτα ο μόλ· 
λον δεν <Μ.στατοι για οσαυς εχαυν 

οδυνοτα στομοχια. 0900 θα εtVOI γε· 
μα το απο τα οχι και τσαο σιιμπαθη· 

τικα πλοσματα με το 0οιτω ποδιο τα 

οποίο 9Πaσχολουνται συνηθως με 
το να πλεκουν ιστούς. Το παιχνιδι 
αυτό θα είναι arcade·shoot 'em υp 
και ειναι προγραμματισμένο να κυ· 

κλοφορησει περιπου σπς αρχές ταυ 

Μαιαυ. 
Και κλειναυμε με μια ειδη011 παυ 

ενάαφερει οσαυς εχονν aπο.ιτησε: 

την κονσολα των ο>ειρων ταυς <οι 

βαριουνται να αλλαζουν Ό 

carJι<!ges. Η Megaplay •.ιιι<\οφορη· 
σε ενα Ίεριφερεια~ο παυ σας επι· 

τρεπει να εχετε ανο πασο στιyμη 

σuνδεδεμενα στο μηχανημο σας με· 
χρι 10 car\rιdges. ενώ επιλεγετε au· 
το που θέλετε με το πατημα ενος 

κουμπιού. Τ ο περιφερειακό αυτό κυ· 

κλοφορει προς το nαραν για την 16-
bιt Sega και την κονσολα της 
NJJtendo. ολλα πρΟοιαται να κυκλο­

φορησει και για ολλα σιιατηματα 



COMPUTE R S 

COMMODORE 
ATARI 

SCHNEIDER . 
SAMSUNG 

GREAT WALL 
HYUNDAI 
CORDATA 

GOLDSTAR 
IKAROS 

AMSTRAD 
TULIP 

DAEWOO 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 

STAR 
cιτιzεΝ 

-~-

~-=uD - - -

M IKPH ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΠΟΛΛΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 

EPSON 
AMSTRAD 
SEIKOSHA 
HYUNDAI 

σκ ι 

ΟΘΟΝΕΣ 

COMMODORE 
ATARI 
ΤΑΧΑΝ 
PH ILIPS 

TVM 

DIS K DRIVES 

ATARI 
COMMODORE 

CITI:ZEN 

λ ν θις 
ΜΕ ΕVΚΟΛΙΕΣ Νλ ΠΛΗΡΟΣm 

cno OPL μι δόοιις 

SCHNEIDER 
MITSUMI 

ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 

K ALOK 
SEA GATE 

MINISCRIBE 
TOSHI BA 

FAX 
SCH N E IDER 
AMSTRAD 
NASHUA 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

TECHNOSOFT 
SINGULAR 

JOYSτiCK • ΔΙΣΚΕΠΕΣ • ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ • ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ · ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ ~>.ιιι' 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ • ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΣΕ τΙ ΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣτΕΣ ~ 

ΙtθΝΟΚΑΡΤΑ - ΕΙ/ΙΙΠΟΡΟΚΑΡΤΑ • DINERS CLUB - /ΟΝΟΚΑΡΤΑ ~ ... ~ · 

ΑΓ. ΚΩΝΗΑΝτιΝΟΥ & ΓΕΡΑΝΙΟΥ 44 OMONOIA ΤΗΛ.: 5240.986 FAX 5245 894 



ΜΕΡΣΕΝΤΕΣ ΚΑΛΕΙ ΚΙΤ 

Μ πο~εί να μην εiνο~ το ου­τοκινητο του ιπποτη της 

Ασφάλ του, αλλά δεν είναι και 
ένα κοινό αυτοκίνητο. Η παρά­
ξενη επιστήμη Κυβερνητικι) έχει 

βάλει το χέρι της γιο να φέρει 

στο σόου ουτοκινι)των στο Ντη­

τρόιτ ό,τι πιο εξελιγμένο έχει να 

παρουσιάσει στον τομέα της 

οδήγησης η σύγχρονη ουτοκι-

ΟΤΑΝ ΤΑ CAMES ΠΙΑΝΟΥΝ 
ΤΗΝ ΚΟΥΒΕΝΤΑ ... 
Η προγρομμοτιστικι) ομάδα 

Bullforg ονι)κει στη σπάνιο 
πιο κατηγορία των softwa re 
hoυses που συνεχίζουν να 

έχουν πρωτότυπες ιδέες. Και 

δεν μιλάμε μόνο γιο το παιχνί­

δια της. αλλά και για μεγαλύτε­

ρα, πιο φιλόδοξα σχέδιο. Τι θα 

λέγατε γιο παιχνίδια που θα 

μπορούν να aνταλλάσσουν δε­

δομένο και να "μιλούν" μεταξύ 

τους; Τα παιχνίδια δεν θα χρειά­
ζεται να έχουν το ίδιο θέμα, 
όπως συμβαίνει σήμερα (σήμερα 

υπάρχει η δυνατότητα να χρησι­

μοποιούνται χαρακτήρες μόνο 

ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΜΥΑΛΩΝ 

Δ εν ξέρουμε ον το είχατε ευ­χαριστηθεί ή όχι, αλλά το 

Lιfe and Death δεν ήταν παιχνί­
δι γιο κανονικούς ανθρώπους. 

Παραήταν ρεαλιστικό και υπήρ­
χαν φορές που πιάνομε τον 

εαυτό μας πραγματικά να τρέ­

μει, τη στιγμή που εκτελούσαμε 

δύσκολες εγχειρήσεις μέσα στο 

monιtor. Αφήστε δε τις περιπτώ-
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σεις που ξεχνούσαμε το αναι­

σθητικό. Οι τρομακτικές κραυ­

γές του ασθενή έφταναν για να 

μας γεμίσουν τύψεις, κι ας ξέ­

ρομε ότι ο aσθενι)ς ήταν στην 

πραγματικότητα το τσιπάκι του 

ήχου. Ποντάροντας στην επιτυ­

χία και στο ... νεύρο των gamers. 
η Mιndscape κυκλοφορεί τώρα 

το Lιfe and Death 11, το οποίο 

νητοβιομηχονίο. Η Mercedes 
έδειξε κάτι οπό το μέλλον με το 

F 100, ένα αυτοκίνητο με προ­
διαγραφές F -16. Ο οδηγός στέ­
κεται στο κέντρο των εμπρός 

καθισμάτων, δίνοντας τη μέση 

λύση στην αριστερή ή δεξιά 
οδήγηση. Οι καθρέφτες απαγο­

ρεύονται αυστηρά λόγω μείω-

μετaξΟ ίδιων παιχνιδιών, π.χ. 

Bard's Tale και Bard's Tale 11 ή 
Legend of Faerghaιl) με πaρόξε­

νa έως απρόβλεπτο aποτελέ­
σματα. Για παράδειγμα, θα μπο­
ρούσατε να οδηγήσετε το F -15 
του Afte r-bυrner σος επάνω 

από τις χώρες του 
PowerMonger ή να βάλετε τον 
Larry να βγάλει το άχτι του στις 
πίστες του Xenon 11. Ή ακόμη να 
παίξετε Poρulυs 11 μέσα στην 
πόλη που δημιουργήσατε στο 
Sίm Cιty . Η ιδέα αυτή βέβαια 

ι ΗΙΙ 

σης του αεροδυναμικού συντε­

λεστή, ολλό αυτό δεν σημαίνει 

ότι θα μείνετε και τυφλοί. Αντί­

θετο, ειδικές κάμερες και οθό­

νες παρουσιάζουν με κάθε λε­

πτομέρεια τι συμβαίνει πίσω και 

πλάγια, ενώ ένα ειδικό σύστημα 
radar ανιχνεύει την περιοχι) και 
προειδοποιεί αν κάποιο άλλο 
όχημα αλλάζει λωρίδα ή αν πρό­
κειται να συναντήσετε εμπόδια. 
Ολα αυτό τα βλέπετε μέσο από 
μια οθόνη υγρών κρυστάλλων 
τύπου HUD (ο διαφανi;ς "'πίνα­
κας" με τις πληροφορίες που 

παρεμβάλλεται στο οπτικό πε­
δίο των πιλότων στο σύγχρονο 
αεροσκάφη), η οποίο παρουσιά­

ζει όλες τις πληροφορίες που 

θεωρεί απαραίτητες, αφού πρώ­

το τις ταξινομήσει κατά σειρά 

προτεραιότητος. Το F100 δεν 
πρόκειται να μείνει ποτέ οπό 

καύσιμο, μια και μπορεί να χρη­

σιμοποιήσει πετρέλαιο, ηλεκτρι­

σμό ή υδρογόνο, συμβάλλοντας 

στη μείωση της μόλυνσης του 
περιβάλλοντος . Μην κοιτάτε 
την τσέπη σος αναστατωμένοι 

το αυτοκίνητο δεν παράγεται 

χρειάζεται μεγόλη προσπάθεια 

και προπαντός συνεργασία και 

συζήτηση μεταξύ των προγραμ­

ματιστών όλων των softΙ'iare 

houses, ώστε σε κάθε νέο παι­
χνΊδι να χρησιμοποιούνται οι 
ίδιες ή συμβατές ρουτίνες 

saνenoad '{Ια τους χαρακτήρες. 
Ομως οι υπεύθυνοι της Bullforg 
είναι αισιόδοξοι Ηδη οι πρώτες 
συζητήσεις έχουν γίνει και όλοι 

συμφωνούν ότι είναι μια πολύ 

καλή ιδέα. Για να δούμε τι μας 
επιφυλάσσει το μέλλον ... 

I 
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ΤΟ CAMEBOY ΣΟΒΑΡΕΥΕΤΑΙ 

ο σο κι ον aποτελεί αδιαμφι­σβήτητο γεγονός το ότι το 
Gameboy είναι μια ποιχνιδομη· 
χaνή, δεν υπάρχει κανείς που 
να λέει όχι σε κάτι διαφορετικό. 
Να λοιπόν που κσι ενα game 
console μπρρεί να αποδειχτεί 
χρησψο και διασκεδαστικό συγ­
χρόνως. Η αμερικανικη εταιρία 
Game τ ek παρουσίασε το· 
lnfoGenιυs , μια έξυπνη σειρά 
προγραμμάτων σε cartrιdges, τα 
οποία περιλαμβάνουν από 
sρellιng checker και calcυlalor 
μεχρι ηλεκτρονικό ξεναγό των 
τουριστικών αξιοθέατων της 
Αμερικής σε τρεις γλώσσες 
(Αγγλικό, Γαλλικά, Ισπανικό) με 

ταυτόχρονη μετάφραση. Τ ο μο­
νο μειονέκτημα της όλης προ­

σπάθειας είναι η δυσκολία στην 
εισαγωγή χαρακτήρων, μια και 
το μόνο που μπορείτε να χρησι­
μοποιήσετε ειναι ο σταυρός και 
τα hre buttons, για να μετακινεί­
τε το κερσορακι. Ο λα αυτά βt­
βοια, όπως καταλαβαίνετε. δεν 
είναι και τόσο χρήσιμα για τα 
ελληνικό δεδομένα (εκτός ον 
πρόκειται νο ταξιδέψετε στην 
Αμερική), πλην όμως είναι πολύ 
ενδιοφεροντα. αν σταθεί κανείς 
στο γεγονός ότι μια κονσόλα 
μπορεί να κάνει πολύ περισσο­

. τερα πράγματα από το games. 
Αναμένουμε εκπλήξεις ... 

PHILIPS Η ΠΡΩΤΟΠΟΡΟΣ 
Α ρχες της νέας δεκαετιας και η Ρhιlιρs είναι πάλι εδώ. 
Στα 1980 ετοίμασε και πα· 

ρουσίaσε τις ακτίνες laser στην 
υπηρεσιο της ακουστικής ποιό­
τητας. 

Δέκα χρόνια μετά επανtρχε· 
ται με κοτι που mοτευει ότι θα 
φέρει μια οκομη επαναοταση 
οτηνεγγροφήκαιαναπαρογωγή 
του ήχου και μάλλον δεν έχει 
άδικο. Προιόν της συνεργασίας 
της με τη Malsυshιla είναι το 
DCC, η ψηφιακή κασέτα. 

Φυοικα. η ψηφιακή κασέτα και 
τα ψηφιακα κασετόφωνα δεν εί· 
ναι κάτι καινούριο. γπόρχαυν 
ήδη με τη μορφή των ΟΑ Τ εδώ 

και χρόνια. Ομως. η DCC πα­
ρουσιάζει πόρο πολλά πλεονε­
κτήματα που την καθιστούν πο­
λύ ανταγωνιστική. 
Το πρώτο και κύριο χαρακτη­

ριστικό της είναι ότι τα κασετό­
φωνα που τη δέχονται. δέχο­
νται και κοινες αναλογικές κα­
σετες. Ετσι, η συμβατότητα πα­
ραμένει και δεν είναι ανάγκη να 
aποχαιρετήσετε όλη τη συλλa· 
γή κασετών που είχατε τόσα 
χρόνιο. 

Οι DCC είναι ιδιες σε μέγε­
θος με τις κοινές κασέτες. αλλά 
διαφέρουν ως προς την Οψη και 
την κατασκευη. 

Η διάρκειά τους είναι 90 λε-

σας προβιβάζει σε νευροχει· 
ρουργό και σος δινει μια ομαδσ 
απο ασθενείς με βαριές εγκεφα­
λικες βλάβες για να τους πε­
τσοκόψετε. Στη διάθεσή σας 
έχετε όλο το προσωπικό και τα 
μηχανήματα ενός σύγχρονου 
νοσοκομείου, με ακτίνες Χ, το­
μογράφους κ.λπ. κ.λπ . Πριν 
αποφασισετε να παρετε το νυ­

στέρι στα χερια σος. πρtπει να 
σας προειδοποιησουμε: όλα εί­
ναι όσο πιο ρεαλιστικό μπορούν 
να γίνουν. Στο PC υποστηρίζο-

Ηδη η Τ andy και αλλοι κατα­
σκευαστές δεχτηκαν να υπο-

νται και τα 256 χρώματα της 
κάρτας VGA. ενώ υπαρχουν 
samρled ηχοι για τις εντολες 
του χειρουργού και τον ηχο του 
τρυπανιου (μπλιααααχ!). Πaρό· 
μοια ή και χειρότερα θα είναι τα 
πράγματα γιο την Amιga και τον 
ST. Το παιχνίδι ενδείκνυται γιο 
gamers που αγαπούν το ρεαλι­
σμό, για υπΟψηφιους νευροχει­
ρουργούς και γιο ζομπι . 
BRAINS! MORE BRAAAAINS!! 

στηριξουν το νεο προιόν . Μει­
νετε σε κατάσταση αναμονής! 
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LYNX: ΕΝΑ ΑΣΤΕΡΙ ΓΕΝΝΙΕΤΑΙ 
Οι φήμες έλεγαν μέχρι χτες 

το αντίθετο και γιο μας ήταν εύ­

κολο να τις πιστέψουμε. Βλέπε­

τε έχουμε μάθει να μην παίρ­
νουμε και πολύ την Atarι στο 

σοβαρό. Πράγματι. ενώ σχεδόν 

όλοι αδιαφορούν γιο την εται­

ρία, αυτή συνεχίζει να μεγα­

λουργεί. Στη χώρο όπου κυ­

ριαρχεί η Nιntendo και οι ιαπωνι­

κές κονσόλες γενικότερο, στις 

Ηνωμένες Πολιτείες, κυκλοφό­

ρησε πρόσφατο μια στατιστική 

που έκανε πολλούς να πετα­
χτούν οπό τις καρέκλες τους. 
Το Atarι Lynx αυτήν τη στιγμή 
έχει 200.000 οπαδούς, περισ­
σότερους και οπό το Sega 
Megadrινe και από το PC 
Engιne! 
Κανείς δεν κατάλαβε πώς 

έγινε αυτό, το θέμα όμως είναι 
ότι το μηχανηματάκι δείχνει να 

aνηφορίζει αθόρυβα αλλά στα­

θερά στην κορυφή, χρησιμοποι­

ώντας την τακτική του "αιφνι­

διασμού". Σαν να μην έφτανε 
αυτό, η Atarι μόλις πριν από λί­
γο καιρό κυκλοφόρησε ξανά το 

Lynx με νέα βελτιωμένη και πιο 
"συμπαγή' σχεδίαση, κατεβάζο­
ντας συγχρόνως την τιμή στα 

99 δολάρια (περίπου ιs:οοο 

δρχ.). Η διαπίστωση του μεγά­
λου πια κοινού του Lynx είχε 
ήδη επίπτωση και στο software 
που δημιουργείται, το οποίο 

προβλέπεται να αυξηθεί κατα­
κόρυφο τους επόμενους μήνες 

(κι εδώ θα γίνει η μεγάλη μονο­
μαχία με το GameBoy, το οποίο 
διατηρεί την πρώτη θέση λόγω 

προγραμμάτων). Η ανακοίνωση 

της μείωσης της τιμής έφερε 

τι ΑΛΛΟ ΘΑ ΔΟΥΜΕ ... 
Οι φανατικοί παιχνιδόδες και 

κάτοχοι τ:-ις NES (Nιntendo 
Entertaιnment System) ας στρέ­
ψουν αλλού την προσοχή τους. 
Στην πρόσφατη εκθεση ηλε­
κτρονικών καταναλωτικών ει­
δών του Las Vegas εμφανίστη­
κε μια διαφανής θήκη, η οποίο 

προσαρμόζεται στην υποδοχή 

των cartrιdges και προσφέρει 

τη δυνατότητα να έχετε επάνω 

μέχρι και 10 από-αυτό, τα οποία 
και επιλέγετε με το πάτημα 

ενός πλήκτρου. Ετσι, η κονσό­

λα απέκτησε και ... γεμιστήρα. 
για όσους θέλουν μεγάλες δό­

σεις από ακατάπαυστο gamιng 

με τα αγαπημένο τους παιχνί-
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δια. Ολα αυτά βέβαια στην Αμε­

ρική. Πού αλλού; 

πραγματική αναστάτωση στην 
αγορά και προβλέπεται ότι σε 
λίγους μήνες το ι ynx θα βρίσκε­
ται σε κάθε αμερικανική οικογέ­

νεια. Βέβαιο, έχουμε και εδώ κά­

ποιους σοβαρούς ανταγωνιστές 

γιο τη δεύτερη θέση: το Sega 
GameGear και το φορητό PC 
Engine της NEC (το GameBoy 
έτσι κι αλλιώς είναι πρώτο). 

Ομως, οι ειδικοί λένε ότι δεν 

πρόκειται να απειληθεί. Ο λό­

γος είναι ότι, αν και τα προ­

γιΚιμμοτά τους είναι πολύ καλά, 

"χάνουν· κατά τη μεταφορά 

τους στη μικρή οθόνη των φο­

ρητών, πρόβλημα που δεν 

έχουν φυσικό οι υπόλοιπες κον­

σόλες, μια και ό,τι software γρά­
φεται, γράφεται αποκλειστικό 

γι' αυτές. Εμείς δεν έχουμε πα­

ρά να ευχηθούμε να δούμε το 

Lynx και εδώ να υποστηρίζεται 
επίσημα με μια τιμή προσιτή, για 

να αποκτήσει και Ελληνες φί­

λους. 

...-~ 

ΧΕΛΩΝΟΠΟΝΥΙΚΑΣ 
Μα καλά, έχουμε τρελαθεί 

ΤΕΛΕΙ ΩΣ; Γιατί, τι μας έκαναν 
τα ποντίκια και τα εγκαταλείψα­

με; Τώρα σειρά έχουν οι χελώ­
νες! Στο CES show υπήρχε και 
αυτό: μια ηλεκτρονική χελώνα, 

η οποία ευτυχώς δεν ήταν ούτε 

μεταλλαγμένη ούτε νίντζο. 
Ομως είχε αντικαταστήσει τα 

mouse που όλοι ξέρουμε και εί-

χε αναλάβει αυτήν τη δοuλεια. 
Οσοι την είδαν, είπαν ότι ανε­
βοκατεβάζει ιcons και menus με 
την ίδιο ευκολία όσο και οι συνά­
δελφοί της. Τ ώρα, γιατί εσείς θα 
την προτιμήσετε έναντι των πο­

ντικιών, είναι δική σος υπόθεση. 

Ισως, ον ζείτε με κανέναν ελέ­

φαντα μαζί ... 



ΝΟΣΥΙΜΑ ΚΟΥΤΣΟΜΠΟΛΙΑ a) Ενώ το ελκυστικό και πο­
λυσυζητημένο COTV ακόμη να 
φανεί (μάλλον θα πρέπει να το 

περιμένουμε στο τέλος της 
άνοιξης), η Commodore προχω­
ρά σε μια κίνηση που aνταγωνί­
ζεται το προϊόν της, αλλά 
σκορπά χαμόγελα στα περίπου 

δύο εκατομμύρια οπαδών της, 
κατόχων Amιga, ανά τον κόσμο. 

Ε να ιnterface θα επιτρέπει στην 
Amιga να τρέξει ολόκληρη την 
γκόμα του CDTV software κα­
τευθείαν. Ακόμη πιο ευχάριστη 
είναι η είδηση ότι το "CDTV 
interlace• δεν θα έχει δικό του 
ενσωματωμένο CD , αλλά θα 
επιτρέπει να συνδεθεί το CO 
που πιθανόν έχετε ή έχετε σκο­
πό να αποκτήσετε. Το μόνο που 
ίσως χρειαστεί να αγοράσετε 
έξτρα και δεν περιλαμβάνεται 

στο πακέτο είναι τα χειριστήριο 
υπέρυθρων ακτίνων, που όμως 
δεν φαίνεται να είναι τόσο aπα· 
ραίτητο, παρά μόνο αν θέλετε 
σώνει και καλά να εγκaταλείψε· 

τε τα πληκτρολόγιό σας. Η τψή 

δεν έχει ανακοινωθεί ακόμη, αλ­
λά μάλλον θα είναι υψηλή και 

κοντό στις 300 λίρες (περίπου 
112.000 δρχ.). Το πρωτότυπο 
είναι ήδη έτοιμο, είναι ένα μα­

κρόστενο μπεζ κουτί (σαν τα 

παλιό driνes του C-64) και έχει 
μια υποδοχή εμπρός για το CO 
σας. Παραγωγή θα αρχίσει κατά 

τα φαινόμενα το καλοκαίρι. 

Σ ε όσους aρέσουν οι ανεπι­βεβαίωτες (μέχρι ένο βaθ· 

μό) πληροφορίες, έχουμε μερικό 

πολύ ευχάριστα νέα, τα οποία 
ελπίζουμε να επιβεβαιωθούν σύ· 
ντομα: 

β) Παρόλη την aργοπορία 

της κυκλοφορίας του COTV, το 
soltware συνεχίζει να κυκλοφο­
ρεί ακάθεκτο. Τώρα έχουμε, 

εκτός από προγράμματα εγκυ­
κλοπαιδικού περιεχομένου, και 
τα πρώτα παιχνίδια που δεν 
χρησιμοποιούν πια μόνο ψηφιο­

ποιημένες εικόνες αλλά και σκi· 

τσα. Ενα από aυτό είναι μια 

ολόκληρη αστυνομική ταινία και 

λέγεται Caυtιoυs Condor. Με 
γραφικό και ατμόσφαιρα που 

μας μεταφέρει πίσω στα 1937, 
το παιχνίδι προσφέρει κάτι aπό 

το στυλ των ιστοριών της Αγκα· 

θα Κρίστι, καθώς εσείς στο ρό· 
λο ενός aστυνομικού επιθεωρη-

Μόνο η AMSTRAD Hellas μπορεί!!! 
να σας-προσφέρει: 

" ΡC-συμβατό 
i με έγχρωμη οθόνη 

στις 99.000 με Φ.Π.Α. 

• θΕΙΣΜΟΗΙΧΗ; ΣnτΗΙrιΙ.ΑΤλ ΠNIPOtCIPliOtlβOPEIOY ΕλΛΑΔΟΣ: 
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Το ΠΛI'Oti ΚΑι Τ ο ΜΕΜΟΝ Στοπ ΥΠΟλΟΠΠΕΙ 
36.41.188 • Σt04.Ιpνόρη 9· Τηλ.: 36.40.243,.36.33.357 

t Π ΕΙΡΑιΑΙ : Mnouμnouλivoς 34 · Τ η.l: 41.23.694 
• ΚΗΦΙΣΙΑ: Ποnοδιομόντη 1 Ο · Τηλ.: 80.85.8$8 
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τή αναλαμβάνετε να διaλευκά· 
νετε την υπόθεση της δολοφο· 

νίaς του γιοu του κατόχου ταχύ· 

πλοαυ σκάφους με το ομώνυμο 
όνομα. Η υπόθεση και η πλοκή 

ξετυλίγονται ανάμεσα στους 

επιβάτες και στις κομπίνες του 
πλοiου. Τ α γραφικά ακολουθούν 
το στυλ των κόμικς του 1930 
και δεν υπάρχει (επίτηδες φυσι· 

κά) anιmatιon. Επίσης, ο ήχος 
δεν είναι από synthesizer, αλλό 
προσεγγίζει το "ραδιοφωνικό" 

ύφος της εποχής. Εκτός όμως 

από το Caυtioυs Condor , ένα 
ακόμη εκκεντρικό πακέτο 
software έρχεται να προστεθεί 
στη συλλογή. Λέγεται Ουr 
Hoυse (δεν τραγουδούν οι 

Madness) και δεν κάνει τίποτε 
άλλο aπό το να σας ξεναγεί 
στο ... σπίτι σος και να πaρουσιά· 
ζει τι θα μπορούσε να υπάρχει 
σε προηγούμενες ιστορικές πε· 

ριόδους. Γιο παράδειγμα, αν κά· 
νετε κλικ στην εικόνα της ηλε· 

κτρικής κουζίνας, θα μπορέσετε 

να δείτε μια ηλεκτρική κουζίνα 

του '40 να βρίσκεται στη θέση 

της. Κάντε το ίδιο γιο όλο το 
σημεία του σπιηού και θα πόρε· 

τε μια γεύση '/10 το πώς ζούσε ο 
παππούς με τη γιa'{1ά σος. Και 
μη ψηφιaκότερa .... 

γ) Ενa μηχάνημα που έχουμε 
όλοι μας ζηλέψει και που μέχρι 

τώρο ήταν αποκλεισηκός κάτοι· 
κος Ιαπωνίας είναι το FM· 
Towns, το σούπερ PC με το CD. 
Χαράς ευαγγέλια λοιhόν για 
εκείνους που έχουν κάμποσα 
χρήματα στην τσέπη. Αφού ο 
aριθμός των κατόχων του 
Towns έφτασε στην πατρίδα 
του το 70 Κ (μικρό πάντως σε 
σχέση με το νούμερο των υπό· 
λοιπων υπολο'{1στών στη χώρο 
αυτή), το μηχάνημα το σκέφτε· 
τaι πλέον σοβαρά να εmσκεφτεί 
την Ευρώπη και την Αμερική . 

Οπλα του οε αυτή την εξόρμη· 
ση είναι, εκτός από το aνομφι· 
σβήτητa πλεονεκτήματα στο 
hard1•ιare, η συμβατότητα με τα 
PCs, η πρόσφατη "συμμαχία" με 
τη Mιcrosoft και ίσως μια μείωση 

της τιμής. Η κυκλοφορία του το· 

ποθετεlται στα τέλη της χρο­

νιάς και όσοι θέλουν να περψέ· 

νουν μ π ορούν να ονειρεύονται 
το μηχανάκι με το CD, τα τρομε· 

ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΔΩΡΟ 
AMIGA PACK #1 

ΜΙΑ ΕΤΗΣΙΑ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΣτΟ 

ρά γραφικό, τον 80386 και το 
Windows 3.0, σ' ένα πολύ καλό 
πακέτο. 

ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 

AMIGA 500 
• MOUSE 
• Β ΙΒΛΙΑ 
· SOFTWARE 
MONITOR 1084S 
ΗΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 

ATONCE PC·AT ΕΜULΑτιΟΝ CARD 
' 80286·8 C PU 
• ΑΤ συμβατά Bios 
• Multi · tasking 
' MS·DOS 4.01 
' ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

128 Κ OPERA τtNG sγ STEM 
AUTOFIRE MANAGER 
DΙSK MONITOR 
FREEZER · SLOW ΜΟΤΙΟΝ 
SAVE PICTURES AND MUSΙC 
DISK COPY 
PΙCTURE EDITOR 
SOUND TRACKER e.t.c. 

Φ.Π.Α. 8% (ΓΙΑ ΟΛΟΚΛΗΡΑ_ΣΥΠΗΜΑΤΑ) 

ΣτΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ HARDWARE ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΛΙΑΝΙΚΗ SOFTWARE ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ SERVICE • 

ΝΟ LIMIT COMPUTERS- ΑΝΘΕΩΝ 47- ΘΕΣ/ΝΙ~Η ΤΗΛ-FΑΧ (031)423874 
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ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΙΚΟ COMPUYINC ΜΕCΑΛΑ ONEIPA 

Θ α πρέπει να θυμάστε πριν από περίπου ένα χρόνο 

την εταιρία Franklιn Computers 
και τα ηλεκτρονικό της θαuματά· 

κια (κι αν δεν το θψάστε, πάλι 
εντάξει είμαστε). Ενa ηλεκτρο­
νικό σουπερ-λεξικό της αγγλι­
κής με περισσότερες από 
50.000 λέξεις, συλλαβισμό, εύ· 
ρεση οικογένειας λεξεων και 

όλα το συναφή, χωρούσε μέσα 

στην πολόμη του χεριού μας και 

περιείχε 1,5 ΜΒ μνήμης! Από 
τότε ακόμη σκεφτόμαστε πώς 
όλα κατάφεραν να δουλεύουν 
μέσο στο μικροσκοπικο σχετικά 

κουτάκι, αλλά προτού βγάλουμε 
κανένα τελικό συμπέρασμα, 
εχουμε ένα μεγαλύτερο θαύμα. 
Η ίδια εταιρία έχει έτοιμη μέσο 
ο' ένα παρόμοιο κουτάκι ολό· 
κληρη την εγκυκλοπαίδεια 

Concιse Colυmbιa, μετατρέπο· 

ντάς την σε πυρίτιο. Αλλο όχι 

έτσι aπλό. Ολο τα λήμματα 

έχουν διασταυρωθεί και περι· 
λαμβάνονται ακόμη και κουίζ· 
σταυρόλεξο! Κι αν όλα aυτό 
σος φαίνονται εντυπωσιακά, τό· 

σο όσο φαίνονται και σε μας, 

τότε ακούστε και το καλό: τι λέ· 

τε γιο ένα λεξικό 250.000 λέξε· 
ων οπό Αγγλικό σε Ισπανικό και 

το aντίστροφο, με μονάδα φω­
νής για να ακούτε την προφορά 
των λέξεων; Τοχυπολμίιιες ... 

τ ο όνειρο ποτέ δεν ξεχνιέ­ται και η Atarι θέλει τώρα 
να προσπαθήσει για μια ακόμη 

φορό να διασώσει το όνομα και 

t 

ΚΑΝΕΝΑΣ PRINTER 

την υπόληψη των πιο αδικοχα­

μένων ίσως παιδιών της, των 

Mega ST. Τα Mega STE έρχο­
νται να πάρουν το ο(μο των 

σΌυτήν την τιμή, και ... ΜΑΝΝΕSΜΑΝΝ TALLV! 
t1Vt\ MANNESMANN 
~TAl,lY 
ΤΗΕ STRONGEST PRINTER RANGE IN Τ Η Ε WORLD 

• Σ την 11μή ουμ.,.nε....,.""βάνεται το καλώδΙο σύνδεσης με τον Η. Υ. και ο Φ.Π.Α. 

Λιiίίίί!!!iϊι-- ADVANCED TECHNOLOGY SYSτEMS S.A. 

I ::ι KENTPIKA: ΠΑοuτάρχοu 18, ΑΘΗΝΑ 106 76, ΤΗΛ.: (01) 7248652 • 7245797, TELEX: 224218 UTMV GR, FAX: (01) 7220901 
γηΟΚ/ΜΑ: ΘΕΙ/ΝΙΚΗ 546 ΤΗΛ.: FAX: I 261106 
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c~nιpu~erALFA 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ COMPUTER SHOP 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και με ΥΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙΙΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ Amiga σε 1ΜΒ με ρολόι 
21.000 

JOYSτiCK PACMAN 
6.000 (1 ΧΡΟΝΟ ΕΓΓΥΗΣΗ) 

FAMIL Υ COMPUTER SYSTEM + 2 JOYSτiCKS 
24.000 

ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟ Η/Υ 
24.000 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ CAMES-uτΙLIYIES 

ΠΑΣΧΑΛΙΝΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑΙΙΙ 
AMIGA 500 + MONITOR 
σε ΕΚΠΛΗΚτJΚΗ τJΜΗ 

ΣΑΙ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟΥΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟΙΙ ... 
ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 
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προγόνων τους πισω. Με πολύ 

καλές προδιαγραφές και εnισης 

ελκυστικότατη τιμή, δείχνουν 

ότι θα αποκτήσουν σύντομο το 

δικό τους κοινό. Τη φορά αυτή 
η Atarι δεν έκανε το λόθος. αλ­
λά εφοδίασε το Mega με κάτι 
παραπάνω, ώστε να τους δώσει 

τη δική τους ·προσωπικότητα•. 

Ετσι οι MSTE δεν είναι σnλό το 
STE σε άλλο κουτί. αλλά περι­
λαμβάνουν στην τιμη τους ένα 

σκληρό δίσκο των 40 ή 5Ο ΜΒ, 

aυξημένη υπσλογιcmκή ισχύ ( 16 
MHz) κσι ένα πολύ καλύτερο 
monrtor των 15 ιντσών, σχεδia· 

aμένο aπό τη Phdιps. Επισης το 
σασί έχει αλλάξει, θυμίζει πολύ 

περισσότερο ΤΤ και το πλη· 
κτρολόγιο έχει γιο μια ακόμη 
φορά απομακρυνθεί οπό την κε· 
ντρική μονάδα. Στα μικρό "συν" 

του μηχανήματος έχει προστε· 

θεί και μια στερεοφωνική υπο­
δοχή ακουστικών για αθόρυβο 
gamιng. Δεν βλέπουμε την ώρα 

να το υποδεχτούμε στη χώρο 
μας. όχι τόσο γιατί το ογοnησο· 

με κεροννοβόλο. όσο γιατί Πρέ· 

πει να το ελέγξοψε aπο πλw­

ρας συμβατότητας. 

ΚΑΠΟΤΕ ΣΤΗΝ AMEPIKH 

Η Sega υποστηρίζει ανεπί­
σημο ότι έχει πουλήσει πε· 

ρίπου 1.000.000 ποιχνιδομηχο· 
νές . Ηδη υπάρχουν περίπου 
28.000.000 NES. κανεις δεν ξέ· 
ρ ει π ο σα ακριβώς Gameβoy. 
ενώ το Lynx ηδη ·χτύπησε· το 
μογικο οριθμο 200.000. Οπως 

κοταλοβοίνετε όλοι, aυτοί οι 
aριθμοί ισχύουν για τις Ηνωμέ· 
νες Πολιτείες. όπου σχεδόν το 
μισό των πολιτών aυτής της 

χώρος κολλάει κυριολεκτικό 

επάνω σε μια οθόνη ορκετη 

ώρα κόθε μερο γιο να ψυχογω· 

γηθεί ηλεκτρονικa. "Και τι μας 

νοιοζει εμός: Αμερucaνοκιο εψο· 

στε:· θα μου πείτε ψuχρaιμο 

εσείς. Δικιο έχετε. εμείς δεν πα· 

σχοψε ακόμη. Ομως, μια τετοιο 

χωρο με τσσο μεγάλη aγσρό 
ελεγχει τελικο τις τοσεις δημι­
ουργίας software σε ολο τον 
κόσμο. Το αποτέλεσμα εινοι 
εταιρίες, όπως η Lucasfιίm και η 

Etectronιc Arts, να σκέφτονται 
πιο σοβαρό να στρέψουν το εν· 
διαφέρον τους στις κονσόλες. 
Ηδη στο εξωπραγματικό ρό· 
ν τ σο Skywatker , ο George 
Lucas και η ομαδα των προ­
γραμματιστών του aσχολούνται 

με τη δημιουργια πραγρομμο· 



των και '/10 τη NES (μέχρι τώρα 
προγρομμοτιζον οποκλειστικο 
σε PCs). Το πρώτο ποιχνιδι εί· 
ναι - τι ολλο; - το Star Wars. 
Συγχρόνως με τη NES, πειρα­
μοησμοί γίνονται και σε όλλες 
κονσόλες που έχουν αρκετό 
hardware, ώστε να "aντέξουν" 
την τελειομανία της προγρομ­
μοτιστικης ομάδος στο 
anιmatιon, οπως π χ το Neo­
Geo. Εν τω μεταξύ η ΕΑ "Ψόχνε­
τοι· και aυτή για το Sega 
Genesιs. Μοντέλα αεροπλάνων 
του δεύτερου παγκοομlου πο­
λέμου ψηφιοποιούντοι και ένα 
πονlσχυρο σύστημα βασισμένο 
σ' tνο Mac 11 ονολομβόνει να 

υπολογίσει και να σχεδιάσει 
ένα-ένα το καρέ. Κατόπιν το 
σύστημα μετοφtρεται μ' ένα ει­
δικό hardware "'μετατροπής" κο· 
τευθείον οτη Sega. Δεκαπέντε 
προγραμματιστές και γραφί­
στες δουλεύουν περίπου 20 μή­
νες σε ομάδες των τριών '/10 κά· 
θε παιχνίδι. Μαζί τους βρίσκο­
νται και ειδικοt, οι οποίοι δίνοιιν 
σψβουλές και tιps, ειδικό στον 
τομέα των εξομοιώσεων. Οπως 
θα κοτολόβοτε. επικροτεί ανα­
βρασμός και να δούμε ποίf θα 
πάει αυτή η κατάσταση. 
Μην ξεχνάτε όλλωστε ότι το 

CD-AOMs είναι στο δρόμο και 
έρχονται! 

GOING BACK ΤΟ ΜΥ ROOTS ... 
ο ι στίχοι από το τραγουδάκι αυτό μας ήρθαν ο το μυα­
λό οταν διαβοσαμε την ονοκοι­
νωση της κυκλοφοριος του Elιte 
Plυs. 
Αληθεια. υπηρξε έστω και ένας 
από εσός που να μην έβαλε τον 
εαυτό του μπροστά στην οθόνη 
του φοβερού αυτού υπεργαλα­
ξιοκού και διαχρονιι<ού ποιχνιδι­
ου; 

Και βέβαια είναι γεγονός οτι 
καλο παιχνίδια ερχοντοι και 
φεύγουν. μερικά από αυτό βρα­
βευονται . μόνο ένα όμως μπο­
ρεί να περηφανευτεί ότι είναι 
πραγματικό Elιte. 
Η Aaιnbιrd βελ τιωνει α υ το 

τον καιρο την εκδοοη του π οι-

χνιδιού για Ι ΒΜ και συμβατούς 
με αποτέλεσμα το Elιte Plus να 
χρησψσποιει γ1α το γροφικα του 

τις δυνατότητες των καρτών 
EGA κσι VGA Το aποτελέσματα 
είναι πράγμαη εντυπωσιακά. 
Στη βασική του ιστορία και 

ιδέα το παιχνίδι παραμένει ίδιο -
μερικό πράγματα είναι καλύτερο 
να μην τα πειράζουμε. Στα υπό­
λοιπα formats το παιχνίδι παρα­
μένει το ιδιο Atan ST και Amιga 
οκολουθουν τα πρότυπο ·της 
πρώτης έκδοσης. 
Ωστόσο, κάτι ακούγεται για 

βελτιώσεις και εκεί • βελτιώσεις 
που δεν θα έχουν να κάνουν 
μόνο με γραφικό και ήχο ... Αλή­
θεια. που tβολο τη στολή μου; 

• AMIGA 500 + MONITOR COMMODORE 
1084 S - ΗΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

• AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 
• AMIGA 2000 + MONITOR 

\I ... 
() ο ο ο 
~ο c c ο 

MECALOCK 
CENLOCK + SPLITER + tiMER 

s 
ι ι ... ~ ~ 

MECASOUND 
SAMPLER + MIDI 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ 200 
• ΑΤ ΚΑΡΤΑ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ - 10 ΜΒ 
• ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ • DISK DRIVES 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ AMICA 
• Drινes 3,5" με διακόπτη on/off 
8 Μνήμη Α 501 GOLDEN IMAGE 
8 Μνήμη έως 6 ΜΒ 
• Μνήμη με real time clock 
• Σκληρός δίσκος 
8 ΚΑΡΤ Α ΑΤ με 0,5 ΜΒ μνήμη 
• 0Ιgινιew 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
Στέλνουμε με αντικαταβολή σ' όλη την 

Ελλάδα 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ. : 3646695 - 3647045 
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Aι/Jme computers 
amιga 500, amιga 2000, monιtors 
περιφερε ιακά 

κάρτες, επεκτάσεις μνήμης, 

σκληροί δίσκοι. 

tv modulators, external • ιnternal 
dιsk drιves, 

drιves 40/00, ΧΤ ·ΑΤ cards., 
scart καλώδιο, 
εκτυπωτές ... 
αναλώσιμα 

δισκετοθήκες, καλύμματα, 

δισκέτες, βιβλία, 

mouseρats, orιgιnal games, 
utιlιtιes ... 

ΚΑΙ 0,11 ΑΦΟΡΑ ΤΗΝ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΗΧΟΥ 

ΚΑΙ ΕΙΚΟΝΑΣ 
GENLOCKS, DIGI VIEW, REAL 
τΙΜΕ DIGiτiZERS, 

SOUND SAMPLERS, 
MIDIINτERFACES, GRAPHIC 
TABLETS ... 

unχανονραφικέs λύσεις 

personal comρuters, ΧΤ · ΑΤ 
επωνύμων εταιρειών 

εμπορικά πακέτο, προγ/μaτa 

ταμειακής μηχανής, fax ... 

Aι/Jme 
όλες τις απαντήσεις 

για όλες τις απαιτήσεις. 

ΒΑΣ. ΗΡΑΚΛΕΙΟΥ 26, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 24 
ΤΗΛ.: 031/229595, FAX: 031/281889 

3ΟI ΡΙΧΕLI ΑΠΡΙΛΙΟΣ ·gι 

DOLBY -STEREO COODY'S 
Μη μου πείτε ότι δεν πότε 

σινεμό. Και ακόμη μη μου 

πείτε ότι δεν σας αρέσουν 

οι διαφημίσεις. Αν είναι δυ· 
νατόν. 

Ε, λοιπόν τώρα υπαρχει 
και μια ελληνική διαφημιση 

doιby·stereo, για να μη λετε 

ότι μόνο οι ξένες είναι κα­

λές. Ποια είναι; Αν δεν έχε­

τε προσέξει ακόμη, πρόκει­

ται για τη διαφήμιση των 

Goody's. Και δεν χρειάζεται 

να πότε σινεμό στην Αθηνα 

η τη Θεσσαλονικη για να τη 

δείτε η μάλλον και να την 

ακούσετε. Προβαλλεται και 

σε κινηματογράφους όλλων 
10 πόλεων της Ελλοδας. Ει· 

ναι ενα νιdeοcιιρ 1,5 λεπτου 
με το τραγούδι ·whateνer 

gets yου through lhe nιghl". 
τιτλος του ·ο πειρασμός 

του chef". Οχι μόνο τα μό· 
τια, αλλό και τα αφτιό σας 

ανοιχτό λοιπόν. 

AMICA ACYION REPLAY 11 
Ε να νέο περιφερειακό για 

την Amiga σας διαθέτει 

στην αγορό της Θεσσαλονί· 
κης η εταιρία ΝΟLΙΜιτ 

(Ανθέων 47). 
Πρόκειται για ένα 

cartrιdge που προσαρμόζε· 

ται απλό στην αριστερη θίι· 

ρο επέκτασης της ΑΜιGΑ 

500 με 128 Κ ROM. Οι δυ· 
νατότητές του είναι πολ· 
λες. Μερικές απ' αυτες: 

autofιre manager, dιsk 

monιtor, dos command, dιsk 
coρy, saνe lhe entιre 

ρrogramme ιn memory Ιο 

dιsk, sρrιle edιlor, νιrυs 

INFOCENTER 
ΕΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 

Αν μέχρι τώρα πηγαίνατε 

στην lnfocenter μόνο για 
Amιga, τώρα έχετε ακόμη 

ένα λόγο. Εδώ και λίγο και­

ρό αντιπροσωπεύει απο· 

κλειστικό για όλη την Ελλό· 
δα τη σειρό Η/Υ INFO. 
Από 12 Mz μέχρι το 16 Mz 

όλο τα μηχανήματα είναι 

εφοδιασμένο με game ρort. 
Οι τιμές τους είναι ήδη χα· 

μηλές, σλλό γιο να σος δεί· 

ξει την καλή της θέληση, η 

INFOC ENτER μαζί με το 

detectιon, saνe ριctures 
and musιc to dιsk, slow 
motιon mode, ριctυre edιtor, 

mυsιc sound tracker 68000 
Assembιer/ Oιsassembler. 

calculator helρ command. 
noteρad,show memory as 
ΗΕΧ, ΑSCιι, ASSEBLER, 
DECIMAL, OISKCOPER και, 
αν δεν φοβόμασταν ότι θα 

σας κουράσουμε, θα μπο­

ρούσαμε να συνεχισουμε. 
Ο λα αυτό σ την τιμή των 

23.150 δρχ. (+ΦΠΑ) και για 
ό,τι aλλο θtλετε να μαθετε. 
μπορείτε να τηλεφωνησετε 

στο 423874. 

μηχανηματα δίνει δώρο και 

ένα πακέτο προγραμμάτων 

δικής της ονόπτυξης, απο 

εκ παιδευτικό πόνω στους 

Η/Υ μέχρι και προγράμματα 

πιο προχωρημένα γιο να 

σος βοηθήσουν να προχω· 
ρήσε τε ακόμα περισσότερο 

με τους Η/Υ. Η INFO­
CENTER βρίσκεται στην 
οδό Προίισσης 28, στην Κο· 
λσμαριό Θεσσαλονίκης, 
τηλ.: 429157. 



ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 

COMPUT Ano τ . . . κ. - - - - - - --- - - ---- - - ------ -- -. 

Διεύθυνση - -- -- ---- - - -- - - ΤΗΛ. 

YSTEMS Πόλη-------------------- -- Τ.Κ-----· 

ΒΑΣ. 
ΤΗΛ. 

ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟ ΝΙΚ Η ΤΟ ΠΟΣΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕτΑΙ 
(031) 857 .551 831.260 

ΟτΑΧΥΔ. επιτΑrΗ 0 ANfiKATABOΛH 
ιιιιιιι.ιιιιιίιίFΑιίιίΧί.(ίφ031ιι1) 831 .260 

CARD for ΧΤ 
CARD (HERCULES )IPRΙHfER PDRT 

DUAL (C6A/H6A) CARD IPRINYER PDRT 
SUPER ΕGΛ LEVEL 3 (GCDX48D) 
VGΛ 81168\Τ,256ΚΒ (8DDX6DO) 
VGΛ ΚP8DD 8I1681Υ,256Κβ (800X6DO) 
VGΛ ΚΡ1000 811681Υ,512Ι:β (1024Χ768) ».WVL 
VGΛ ΚΡΙΟ24 8l16βlT,1N8 (1024Χ768) 

ΑΠ V6A WOHOER (1024Χ768,168Ιτ)256Κ '"·''""' 1,~, 
VIOEO SEVEN 10241 VGΛ CARO 256Κ 
8255 110 CARO 

46β CARO 
CARO 16 k•nol I 12 blt 

CONYROLLER CARD 2χ1.44 Ν8 

EPROM- CARD 4 θόοεις/2716-27512 
EPRt»>-CλRD 8 θέα ε ι ς/ tως 1 Mb 
ΜΙΛ.τJ ΙID (S,P ,CL()()(,G,FUO CAJIIYR) 
MULTI 110 FOR ATIXT (2S,P,6) 

20 N1tt Ne•t I Ο kb mox . β Ν8 
SX 16 ΜΗ: I Ο Κ8 ιοaχ: 8 Μβ 
25 Hliz Ο Κ CACHE I ΗΑΧ .16 Μβ 
25 lflz 32 Κ CACIE I ΗΑΧ .16 Μβ 

25 ΜΗ: G4 Κ CACΙE I ΗΑΧ. 16 Μβ 
33 ΜΗ: 6<1 Κ CACHE I ΜΑΧ . 16 Μβ 

FILTER 16" 6LλSS 

41464 - 100 
41256 - 100 
41256 - 80 

51.1000 - 80 

51.4256 - 80 
10 ...... . . . . .... . 

10 ............ .. . 

10 

--"' 
CΟΜRUΈΕ~-ΠΡΦ,ΓΡΆΜΜΑ1'Α 

ΣΥΙτΗΜΑΤΑ TAMEIOY 

w;,sEAνκ;e 

ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΕΛΛΑΔΙΚΑ 

SERVICE Η/Υ 
CPC,C64,AMIGA, 
ΡC ,ΤΡΟΦΟΔΟτΙΚΑ, 

MONITORS 

ΣΥΝΟΛΙΚΗ τΙΜ Η Ll ___ _ι 
ΗΑΧ.ΕΞΟΔΑ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 

Φ.Π .Α 



CAPYIVE S.O.S. 

Εγκαινια ιης οι~λης των εξερευνητών του διαστημοτος λοιπόν, 

από ουtόν τον μι')vο, όπως σας είχαμε uποσχέθεl. Χωρίς να θέλουμε 

να υπερηφονευτουμε, πολλά οπό τα tιρs που θα σκουσωύν εδώ, δεν 

υπάρχουν σε κονένο περιοδΙκό της Ευρώπης (προς το παρόν τουλό· 

χιστον}. Για μια ακόμη φορά οι έλληνες gamers έχουν πρωτιά (η 
προηγούμενη φορό ήταν το Chaos Strιkes Back}. Επανερχόμαστε 

στις απαντησεις. πς οπαες και θα ηροσπσθι')σοuμε να ομοδοποιοuμε 

οποτε είναι δuνοtόν, μια και πολλοί φiλοι μας ρωτούν το tδιο πρόγμο· 

το Πpωta Ομως μοα παράΚληση: Μην στέλνετε γράμμαtο με γραιψο· 

τοοημο. Ο. τι οποντηθει θα aπαντηθεί από σuτη εδώ τη στηλη Επισης. 

να ειστε σiιντΟμοc σης ερωτηοεις και νο pωtάtε 01J'{Ι(&ιφψενο ηρόγ· 

μοτο και οχι ερωτηοεις του τvπου "Εψοι στον τρtτο ηλα'Ιήτη Τι νο κά· 

νω;". Το Caρtινe είναι παιχνίδι που δεν λύνεται με τεtοιες γενικές 

ερωτησεις. Κ οι τωρa στο ψητό: 

α) Γενικό πρόβλημα: "Δεν μπορώ να αγοράσω τίποτε από τους 

εμπόρους". Εδώ το tιρ είναι πολύ απλό. Προσέξτε: Κλεlνειε τον υπο· 

λογιοτη, πότε σε ένα compιιteι shop και αγοράζετε το πρόγραμμα 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ, οrιότε παύουν τα προβλήματα. Το tιρ ισχύει για τους 

Amιga υseιs, μια και η πειρατική έκδοση του παιχνιδιού γιο τον υπολο· 

γιστη τους δεν κατάφερε να οηόσει το κλείδωμα, το οποίο 1Jπλοκό· 

ρει" τις ογοροπωλησιες με εμπόρους. 

β} Ο φιλος Πεφονης Δημήτρης (ο μεγαλος χαμένος του Comρuteι 

Show} το ·ρ~ξε στο Captινe για να ξεχάσει Ρωτο τι ρόλο παίζει ο υπο· 

λογιοΊής κοι η κaρta Εσν κονεις κλικ με το moυse στον υπολογιστη. 

θα δεις ότι οε ρω το tνον κωάιlο. Εάν γράψεις τον κωάκο της κάρτας, 

το τε εμφονιζετσι το ριοbe·οδηγός γιο τον επομενο ηλα'Ιήτη. 

γ) Ο Σπυρος Γόκης δεν ξέρει που βρίσκονται τα εκρηκτικό κοι oc 
γεννηιριες οιον πλανήτη ΡΕιΡΗΙ. Δεν είναι δυνατόν να σου χαρόξω 

την πορεία Σπύρο, ολλό μου φαίνεται ότι δεν έχεις ανεβεί σε όλλοuς 

ορόφους, έτσι δεν είναι; Ποροτηρ!lσε καλύτερα τις σκσλες που 'Ίφέ· 

μονται• από την οροφη. Στάσου από κάτω και κάνε κλικ στο βελόκι 

ηου δείχνει προς το επάνω, δεξιά στα βέλη κατεύθυνσης των droιds. 

Θα ανεβεις σιον επάνω όροφο. Σε επόμενους πλανήτες οι πολλοί 

όροφοι ει ναι συνηθιομένοc Συνέχισε την εξερεύνηση και θα βρεις ου· 

τό που ζητός. Λυπαμοι αν δεν μσντεψσ σωστά to πρόβλημά σου, αλλό 
δεν μπορώ νο σε βοηθηοω αν δεν γίνεις mo ουγκεκρ~μενος. Η λυση 
ισχύει κοc γιο τους Διόδωρο Θοναση και Στεφονου Γιάννη. 

Αυτο μtχρ~ ι ον επΟμενο μηνο 

Γεια χορο και να μου προσέχετε το droids οος. 8 

MIPS AND YIPS 

Λόγω πληθώρας ερωτήσεων θα μπω κστεuθείσν στο θέμα. 

Οι ερωτιήσεις μου είναι οι εξf\ς: 

α) Οταν ξέρω την ταχύτητα ενός uπολογιοτιή σε Mιps μπορώ να 

βρω την ταχύτητα οε MHz και· ον ναι· με ποιον τρόπο; Γlνετσι τα 
aντίστροφο; 

β} Γιο να συγκρίνω την ταχύτητα 2 υπολογιστών πρέπει νσ συ­
γκρίνω την ταχυτητό τους σε Μιρs ιΊ σε MHz: Ποια είναι η τσχύτη· 

το του Α3000 σε MHz: 
γ) Αν ενσς PC των 8 MHz εκτελεί ένσ πρόγραμμα σε π.χ. 10 

sec. σε πόσο χρόνο θσ εκτελεί το ίδιο πρόγραμμα ένσς PC των 10, 

12, 16, 25, 33 MHz: Σε ποσο χρόνο θσ εκτελεί το αντίστοιχο πρό­
γραμμα ο Α3000; 

δ) Υπάρχει κάποιο multιsync monιtor που να συνδέεται κσι με 

Aιnιga 500; Σε ποιες πόλεις, εκτός Αθηνών, υπόρχουν κατσστήμσ· 
τα που υποστηρίζουν τον Α3000; Πώς βλέπεις την πορεία του 

Α3000; 

Εχει μέλλον σαν παιχνιδομηχανή; • 
Η σχέση μεταξύ MHz και Mιps 

είναι πάνω κάτω η εξής: ο υπολο­

yrστης χρησιμοποιεi τους πολ · 
μούς του pcλoyroti yro νο εκτελεt 
Όυγχρονιομένα" εντολές. Ομως, 

υπάρχουν εντολές που εκτελού· 

ντοι σε έναν παλμό, εvω υπάρ· 

χουν και πιο σύνθετες που απαι· 

τοον περισσότερους. 

Στην περiπτωση του Α3000, ο 

επεξεργαστής του εivαι τύπου 

RΙSC και έχει το ιδιοlτερο χαρο· 

κτηρισπκό όπ εκτελεi μια εντολή 

ανά παλμό, άρα η υπολογιστική 

του ισχύς είναι όσο και η συχνό· 

τη το λειτουργίας τοu. Για άλλους 

επεξεργαστές ομως δεν σψβci· 

νει το ιδιο. Ο 68020 έχει μερικές 
εντολές ποu απαιτούν έως και 20 
παλμούς γιο να εκτελεστούν. 

Επlσης, μην ξεχνάς ο τι η το χύτη· 

το ενός υπολογιστή εξαρτάται 

και οπό τη γενικότερη δομή του 

και όχι μόνο οπό την συχνότητα 

λειτουργίας του, π.χ. από τη δια· 

θtσιμη μνήμη cache ή οπό τα 
waιt states μεταξύ CPU και μνή· 
μης. 

Γενικότερο, η ταχύτητα ενός 

προγράμματος είναι θέμα καλού 

προγρομμαrιομού (κατά πόσον 

εκμεταλλεύεται όλο το ποραπά· 

νω). yr' αυτό και δεν υπάρχει σο· 
φής απάντηση στο ερώτημά σου. 

Το σ/yαυρο πάντως εlvaι ότι η 

αύξηση της συχνότητας λειτουρ· 

γΙος έχει θετική επiπτωση στην 

υπολογιστική ισχύ. Γιο τα 

mυttιsync monιtor τώρα, υπόρ· 

χουν μοντέλα οπό την ίδιο την 

Commodore yrα την Amιga, ενώ 
ο A30QQ δέχεται οποιοδήποτε 
mυlbsync yra PCs κυκλαφσρε/ (ον 
και δεν τα έχοομε τεστάρει όλο). 

Οσο γιο το μέλλον του σον ποι· 

χνιδομηχανή, οοφιiις και ε/ναι δυ· 

σο/ωνο. Κι αυτό γιατί ένα τέτοιο 

μηχάνημα δεν δημιουργήθηκε γιο 

να παίζει μόνο παιχνίδια. Εάν θέ· 

λεις παιχviδια, χάθηκε μια Sega; 

COMPUTER SHOW ΟΛΕ! 

... Θα ήΒελσ να σου πω ότι η εκπομπή Compυter Show πρέπει να 

προβάλλεται δύο φορές την Παρασκευή, μια το πρωί κσι μία το 

σπόγευμσ, γιαrt διάφοροι τηλεθεατές όπως μαθητές, που εiναι όλ· 

λοτε πρω~νοι και άλλοτε σπογευματινοl, τη χάνουν. Γι' αυτό, σε 

πσρσκσλώ νσ προσnαθησεις οπό συτιή κιόλας την εβδομάδα να 

προβάλλεται και το πρωί και το απόγευμα την ίδιος μέρος. 

Δ.Κουτσομάνος 

Το γράμμα σου, φlλε Δημήτρη, 

είναι αντιπροσωπευτικό των 

γραμμάτων και τηλεφωνημάτων που 

έχουμε λάβει με το ίδιο ακριβώς 

θέμα. Παιδιά, όcο κι αν μας σuγκιvε/ 

η ανταπόκρισή σος για την εκπομmj, 

φοj1αμαι όn το θέμα ξεφεύyι:ι οπό 

τα χtρια μας. Η ετ. ι αnοφοοιζα yια 

το πότε και πόσες φορές θα 

προβάλλεται η εκπομπή. Πιστέψτε 

μας, αν aποφασίζαμε εμεlς, θα 

βλέπατε όλη την ημέρα Compυler 

Show με πεντάλεπτα διαλεlμματα 
για ειδήσεις. Ομως, τα όνειρο είναι 

όνειρα. θα nροσnοθηοουμε 

nόντως. Vινa Shaw! 8 



ΛΙΓΟ ΠΡΙΝ ΤΟ ΤΕΛΟΣ; 

Μέχρι πριν λίγο κοιρό σκεφτόμουν ένα σωρό πράγματα σχετικό 

με την Α500, μέχρι που είδα το Computer Show να λέει ότι η 
Commodore αποφάσισε να σταματήσει την παραγωγή της Amiga 
στο τέλος του '91. Θα έχει σοβαρές επιπτώσεις στο software και 
hardware και, αν ναι, μήπως θα πρέπει να αρχίσω ιχθυοκαλλιέρ· 
γεια, ξεχνώντας τα πάντα γύρω στους υπολογιστές, ή υπάρχει Ι(ό· 

ποια εναλλακτική λύση; Χ. Σπανός 

Δεν νομίζουμε ότι θα συμβε/ 

τελικά αυτό. Η ίδια η Commodore 
απέσυρε την ανακοlνωο7j της και 

δήλωσε όπ θα υποστηρίξει την 

Α500, καταργώντας Ισως το 

CDTV. Τα οικονομικά προβλήμα­

τα της εταιρίας δεν θα λυθούν σί­

γουρα αν σταμαrήσει η παραγω­

γή ενός μηχανήματος που βρί­

σκεται κάτω από τα δάχτυλα 

2.000.000 ανθρώπων σε όλο τον 

κόσμο. Και να σrσμαrήσει όμως, 

δεν βλέπω γιατί πρέπει να πανι­

κοβάλλεσαι. Κανεlς δεν πρόκει· 

ται να ξεχάσει μέσα σε μια μέρα 

ένα μηχάνημα με τόσους κατά· 

χους, οι οποίοι (μην ξεχνάμε) 

χρησιμοποιούν τον υπολογιστή 

και για πολλές άλλες εφαρμογές 

εκτός των games. Ψυχραιμία, 

αγαπητέ μου. 

• 
KICK IT ΤΟ START 

My dear Pixel γεια. 
Τι νέα; Τέλος πάντων, προχωράω. Μπορείς να μου απαντήσεις 

στα παρακάτω; 

1) Η Α500 με το Kickstart και Woekbench 1.3 έχει προβλήματα 
(συμβατότητα και διάφορα άλλα); 

2) Το Commodore club -θα συνεχίσει να υπάρχει και με τη νέα 

αντιπροσωπία; 

3) Ο Star NL ·1 Ο color μπορεί να δώσει ένα αξιοπρεπές printout 
από π.χ. το Deluxe Paint 111; 

4) Υπάρχει το cοιn-ορ 'Ί'win Cobra· στην Amiga; 
5) Οπως ίσως κατάλαβες πρόκειται να πάρω μια Αsοοι 

Ν. Στούμπος 

1) Οχι, τουλάχιστον στο 90% 

του sottware. 
ξεχνάς άτι δεν ε/ναι και ink·iel. 

4) Απ' άσο ξέρουμε, όχι. 
2) Θα πρέπει να επικοινωνή· 

σεις με την Comρυter Agent γι' 

αυτό. 

5) Αμ, δεν το καταλάβαμε νομί· 

ζεις; 

3) Αν οδηγηθεί σωστά από το 
κατάλληλο driνer, ναι, αλλά μην 

ΧΩΜΕΝΟΙ ΜΕΣΑ ΣΤΟ LOOP 

• 

Θέλω τη βοήθειά σου σε ένα σοβαρό πρόβλημά μου. Εχω έναν 

520 SτFM, ο οποίος με έχει ρίξει σε ένα loop, από το οποίο δεν 
μπορώ να ξεφύγω. Πιο συγκεκριμένα, έχω ψάξει σε αρκετά 

καταστήματα για να βρω Ι(άποια γλώσσα προγραμματισμού, αλλό 

οι προσπάθειές μου αποδείχθηκαν άκαρπες. Οι καταστηματάρχες 

δηλώνουν ''μόνο παιχνίδια• ή "χωρίς manual", 

rια νο καταλάβεις σε ποιο επίπεδο θέλω να κινηθώ, θα αναφέρω 

σαν παράδειγμα την Turbo C. Θα ήθελα να με βοηθήσεις σε αυτό 
το θέμα. Ακόμη πες μου πού θα βρω επέκταση μνήμης, πόσο 

περίπου κοσήζει και ον θα είναι συμβατή με όλα το προγράμματα ή 

θα πρέπει να βγαίνει OFF γtα 'να τρέξουν καποια προγράμματα. Θα 
ήθελα επίσης να ξέρω αν υπάρχουν σκληροί δίσκοι και, αν ναι, σε 

ποιες χωρητικότητες και πού θα τους βρω; 

Δ. Τσατσορώνης 

Το πρόβλημα, δυστυχώς, μας 

είναι γνωστό, φίλε Δημήτρη, και 

δεν μπορούμε να κάνουμε τίποτε 

γι' αυτά. Μάνο η αντιπροσωπία 

μπορεί ίσως να σε βοηθήσει, η 

οποία κάνει πότε πάτε μερικές 

κινήσεις για εισαγωγή και διάθε­

ση εφαρμογών και πακέτων 

γλωσσών προγραμμαπομού. Οσο 

γιο το υπόλοιπα, επέκταση μνή­

μης θα βρεις σε καταστήματα 

που υποστηρίζουν τον $Τ. Η τιμή 

της εξαρτάται από το μέγεθός 

της. Ε να ΜΒ κοστίζει, απ' ό, π ξέ-

ροιιμε, περίπου 65.000 δρχ. Εάν 
κάνεις σωστά την τοποθέτηση, 

δεν θα έχεις κανένα πρόβλημα 

με οποιοδήποτε πρόγραμμα. Για 

τους σκληρούς δίσκους, τέλος, 

υπάρχουν πράγματι σε χωρητι­

κότητες από 30 • 180 ΜΒ και σε 

πολλό μοντέλα ανεξάρτητων κο· 

τασκευαστών. Γιο πληροφορίες 

θα οποτανθείς, όπως σου εfπο 

και πριν, σε κατοοτήματα που 

υποστηρίζουν τον ST. • 

ΓΙΑ ΞΕΦΡΕΝΟ COMPUYINC 

Σύντομα, επειδή ο χώρος της αλληλογραφίας είναι λίγος, θέλω 

να μου απαντήσεις στις εξής ερωτήσεις: 

α) Κυκλοφορεί στην Ελλάδα το πακέτο Λ5000 της Solιd State 
Leisυre; Αν ναι, πού μπορώ να το βρω και ποια είναι η τιμή του σε 

καθεμιά από τις τρεις παραλλαγές του; β) Σε μια από τις αγγελίες 

σου είδα κάποιον να πουλάει ένα chip, το 68010, που ανέβαζε την 
ταχύτητα της Amιga στα 1 Ο MHz. Τι είναι αυτό; Μια πιο γρήγορη 
έκδοση του 68000; Αν ναι, υπάρχει τέτοιο chίρ στην ελληνική αγο­
ρά και πόσο κοστίζει; Τέλος, θα ήθελα να μου απαντήσεις ον 

υπάρχουν και άλλες τέτοιες πατέντες που κάνουν την Amiga πιο 
γρήγορη και αν υπάρχουν παρόμοιες πατέντες γιο τον ST. 
r.Καλλέργης 

α) Δεν έχουμε καμιά πληροφο· 

ρία γιο το αν κυκλοφορεί το πα· 

κέτο ή όχι. Η επίσημη αντιπρο­

σωπία δεν έχει ανακοινώσει τίπο­

τε σχετικά. 

β) Ο 680/0 είναι το επόμενο 

(κατά σειρά παραγωγής) μοντέλο 

επεξεργαστή της Motorola, με 
αρκετές βελτιώσεις στη συνολική 

απόδοσή του, σε σχέση με τον 

68000. Το θέμα βέβαια δεν ε/ναι 

να αγοράσεις απλά ένα τσιπ. 

Χρειάζεται ειδική κάρτα προσαρ-

μογής του νέου επεξεργαστή 

στον υπολογιστή σου. Στην ελ­

ληνική αγορά δεν tχω ακούσει αν · 

κυκλοφορούν κάρτες·επιταχυ· 

ντές (έτσι λέγονται οι κάρτες με 

δεύτερους επεξεργαστές}, αλλά 

στο εξωτερικά κυκλοφορούν κυ· 

κλώμοτα με τον 68020 για την 
Aιnιga και τον 68000 στο 12 MHz 
γιο τον Atari, τα οποίο ανεβάζουν 

την απόδοση των υπολογιστών 

μέχρι και 3 φορές. 

• 
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Αγαπητό Pixel, 

Πρόσφατα απέκτησα έναν 

Amstrad 6128 και στο κουτί 

του υπήρχε και το καλώδιο 

για σύνδεση με κασετόφωνο. 

Είναι, όμως, πολύ δύσκολο 

κάθε φορά να Ψάχνω τη σω­

στή ένταση γιο να φορτώσω 

ένα πρόγραμμα από κασέτα. 

Τα παιχνίδια (πρωτότυπα) 

φορτώνουν σχεδόν όλα με 

την ένταση στα 6,5/1 Ο . Τα 

προγράμματα που σώνω εγώ, 

όπου και να έχω την ένταση, 

δεν φορτώνουν μετά με την 

ίδια ρύθμιση. Υπάρχει κανέ­

νας καλύτερος τρόπος για να 

σώνω προγράμμστο σε κασέ­

τα; 

Ευχαριστώ πολύ 

Δημήτρης Καραμπάτος 

Αφού έχεις ένα πολύ ωραίο 
dιsk·drινe, τι το θέλεις το σώ· 

σιμο σε κασέτα; Πάντως, αυτό 

το πρόβλημα υπάρχει σε 

όλους τους υπολογιστές • η 
επικοινωνία με το κασετόφω­

νο δεν ήταν ποτέ εύκολη! Η 

αλήθεια είναι ότι υπάρχ~ι κά· 

ποια ρύθμιση ·aπό 6/10 έως 
7110 · στην ένταση που επι· 
τρέπει σώσιμο και φόρτωμα 

χωρίς ρυθμίσεις κάθε φορά. 

Αν δεν 'έχει κάποιο πρόβλημα 

το κασετόφωνο που χρησιμο­

ποιείς • ποτέ στερεοφωνικό, 

γιατί το πρόβλημα μεγαλώνει • 
τότε δοκίμασε να σώνεις και 

να φορτώνεις στην ίδια έντα­

ση μέχρι να βρεις τη σωστή. 

Δοκίμασε αυτήν που φορτώνει 

τα παιχνίδια · φυσικό πρωτό­
τυπο, γιατί αυτή είναι συνήθως 

η σωστή. 

Αγαπητό περιοδικό, 

Θα ήθελα να μάθω τι ακριβώς 

είναι το διάγραμμα ροής ενός 

προγράμματος. Πώς μπορώ 

να φτιάχνω τέτοια διαγράμμα­

τα; Ακοuσα ότι αυ τό το διό~ 

γραμμα χρε ι άζεται για να 
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φτι άξε ι ς ένα πρόγραμμα, 

όμως εγώ που δεν ξέρω από 

τέτοια διαγράμματα μπορώ να 

φτιάξω ένα πρόγραμμα. Τελι· 

κά, πρέπει να μάθω να φτιά­

χνω διαγράμματα ροής ή δεν 

χρειάζεται; 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων 

Βασίλης Λυμπερόπουλος 

ΤΟ διάγραμμα ροής είναι ένα 
σχέδιο του προγράμματος 

που θέλεις να φτιάξεις. Δεν 

νομίζω πως είναι aπαραίτητο 

για να φτιάξεις ένα πρόγραμ­

μα, όμως σίγουρο, αν υπάρχει, 

βοηθάει πολύ aργότερο όταν 

θα χρειαστεί κάτι να προσθέ· 

σεις ή να διορθώσεις. Δεν 

χρειάστηκα τέτοιο διάγραμμα 

προσωπικά ποτέ, αλλά δεν 

έχω φnάξει πρόγραμμα με πά­

νω οπό χίλιες γραμμές. Φο· 

ντάζομοι όn σε κάποιους προ­

γραμματιστές είναι οπαροίτη· 

το. Παρακάτω υπάρχει ένα 

διάγραμμα (βλέπε σχήμα 1) 
και το πρόγραμμα · σε BASIC · 
που προκύπτει, για ένα απλό 

πρόβλημα: ζητάμε από το χρή­

στη να πληκτρολογήσει τον 

aριθμό 10 και το πρόγραμμα 

του λέει αν πληκτρολόγησε 

τελικό αριθμό μικρότερο, με­

γαλύτερο ή το 10. Το πρό· 

γραμμα επονaλaμβόνετοι μέ­

χρι να δοθεί ο aριθμός 10. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

101NPUT Χ 
20 IF Χ=10 GO ΤΟ 80 
30 IF Χ>10 GOTO 60 
40 PRINT "ΕΔΩΣΕΣ ΜΙΚΡΟ 
ΑΡΙΘΜΟ" 

50GOTO 10 
60 PRINT 'ΈΔΩΣΕΣ ΜΕΓΜΟ 
ΑΡΙΘΜΟ" 

70GOTO 10 
80 PRINT "ΣΩΠΑ" 

90END 

Αγαπητό Pixel 

... Γνωρίζω ήδη BASIC και 

στη σχολή μου έμαθα ι<όπως 

τη FOR T RAN. Ομως καμία 

από τις δύο αυ τές γλώσσες 

δεν μου κάνει. Θέλω να γρά­

ψω ένα πρόγραμμα για τη 

δουλειά μου (είμαι λογιστής • 

νέος!). Μήπως έχεις να μου 

προτεiνεις κάπο ι α γλώσσα 

και βέβαια το αντίστοιχο βι­

βλίο; Να μην είναι πολύ δύ· 

σκολη όμως! 

Ευχαριστώ πολύ 

Παύλος Ταισκόκης 

Δύσκολες γλώσσες εν­
νοώ μόνο την C και την 
ASSEMBL γ . Ολες οι άλλες 

γνωστές γλώσσες θέλουν πε­

ρίπου τον ίδιο χρόνο για να 
τις μάθεις. Πολύ δημοφιλής 

παλαιότερα για προγράμματα 

εμπορικό • λογιστικά ήταν η 
COBOL. Είναι και σχετικό εύ­

κολη , όμως έχει μάλλον ξεπε­

ραστεί σήμερα. Η πιο σωστή 

λύση είναι η PASCAL, που και 
πολλές δυνατότητες έχει και 

θα τη χρησιμοποιήσεις aργό­

τερο για κάθε είδους πρό· 

γραμμα. Εχει εξάλλου και κό· 

ποιες αληθινό "'ΓURBO" εκδό­

σεις, που μπορεί κόποτε να 

nς χρειαστείς σαν ταχύτερες 

που είναι. Πόντως, αν aποφα­

σίσεις ότι έχεις αρκετό χρόνο 

και τη δέουσα υπομονή, μάθε 

C! Το τι μπορείς να κάνεις μ' 

αυτή τη γλώσσα περιορίζεται 

μόνο από τη φοντaαίa σου. 

Θα χρειαστείς, βέβαια, περισ­

σότερο'χρόνο γιο να τη μά­

θεις και ακόμα περισσότερο 

για να τη συνηθίσεις. Εnιnλέ· 

ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΡΟΗΣ (Σχήμα 1) 

.± ΖΗΤ Α ΑΡΙΘΜΟ Χ I ΤΕΛ ΟΣ I 
' t 

ΕΙΝΑΙ Χ=10; ΝΑΙ ~ ΤΥΠΩΣΕ "ΣΩΠΑ" 

f ΟΧΙ 

t ΕΙΝΑ Ι Χ>10; 
ΝΑΙ__. 

ΤΥΠΩΣΕ 'ΈΔΩΣΕΣ 
ΜΕΓΑΛΟ ΑΡΙΘΜΟ" 

f ΟΧΙ 

ΤΥΠΩΣΕ 'ΈΔΩΣΕΣ 
ΜΙΚΡΟ ΑΡΙΘΜΟ" 

' 



ον. θα θέλεις διπλό χρόνο '/10 
το ιδιο πρόγραμμα σε οχεοη 

π.χ. με την PASCAL, ομως το 
αποτέλεσμα θα είναι σαφώς 
ανώτερο και σίγουρα ταχύτε ­
ρα! Υπόρχουν κι όλλες καλές 
γλωσσες και θα βρεις πολλά 

βιβλία γιο όλες. Πιστεύω όμως 
ότι υπάρχουν εκδόσεις της 

BASIC που είναι πραγμαnκο 
ιοχυρές - ακόμα και στο χειρι­
σμό αρχείων - όπως οι GFA 
και FAST BASΙC γιο τον Atarι 
sτ η οι TURBO και ουιcκ 
BASΙC για τα ΙΒΜ coιnρatιb!es. 
Δυστυχώς, δεν γρόφεις τον 
υπολογιστή σου για να γίνω 

πιο αυγκεκριμενος. Πάντως, 
επιλέγοντας μια BASΙC, θα 
κερδίσεις πολύ χρόνο εκμόθη­

οης και το αποτέλεσμα δεν θα 
είναι πολύ κατώτερο. Οι 

BASIC που κυκλοφοροuν δεν 
έχουν καμία σχέση μ' αυτή 

που μαθαίνομε στη σχολή! 

Αγαπητό PIXEL, 
. .. τtλος θα ήθελα (οπό τη 
στήλη ''πρώτο βήματα') να 

μου λυσεις την εξης οπορlο: 

πώς yfνετοι δύο διαφορετικοί 
υπολογιστές να επικοινωνή ­

σουν; Αν γίνεται, θέλω να μου 
πεις η nρtπε:ι νο κόνω για να 

παίξω Fllght Sίmυlotor μ' ένα 

φίλο που tχει ένα PC (έχω 
ένα Atarl Sτ). 
Ευχοριστω πολύ 

Θέμος Δημη,ριάδης 

Φυσικά και μπορουν δύο 
διαφορετικοί υπσλογιστες να 

επικοινωνήσουν. Τόσες τρά­
πεζες πληροφοριών υπάρ­

χουν και φυσικά η καθεμιά έχει 

το δικό της υπολογιστή, κάθε 
χρήστης που παιρνει πληρο­

φορίες έχει επίσης κόποιον 

όλλο υπολογιστη, και βέβαια η 
επικοινωνία γίνεται μια χορα. 
Ολη τη δσυλειό την κόνει η 

σειριακή θύρα (για την ακρί­
βέια. το σειριακό ιnterface) και 

το modem - αν χρειάζεται. 
Οοον αφορά το Flιghl 

Sιmulator, αρκει ένα καλωδιο 
που να συνδέει τις σειριακές 

θυρες των δύο υπολογιστών, 
αν είναι κοντα ο ένας με τον 
άλλο, διαφορετικά θα χρεια­

στείτε και οπό ένα modeιn και 
βέβαια μια τηλεφωνική γραμ­

μη, '/10 νσ γινει η επικοινωνια 
μεσω ΟΤΕ. Φυσικά, θα πρέπει 

να ταιριάζουν οι εκδόσεις των 
προγραμμάτων που έχετε 
και ... προσέχετε την ωρα που 
παιζετε, γιατί το τηλέφωνο 
πολλοί μπορεί να το χρεια· 

στούν και δεν υπό::ιχει χειρό­
τερο πραγμα οπο το να σε κό_­

βουνε πόνω που "τρως· τον 

αντίπαλο, μόνο και μόνο για 
να κλείσουνε κάποιο ροντε­
βαυ με την κομμώτρια! 

Αγαπητό περιοδικό, 

Εχω έναν Amstrad 6128 κι 
tχω το εξής πρόβλημα: δεν 

ξέρω πώς μπορώ να τυπώσω 

ελληνικό στον εκτυπωτή. Ξέ­

ρω όπ ο Amstrad δεν txcι ελ­
ληνικό . Ομως ο εκτυπωτής 

(ένας STAR LC 1 Ο) έχει, όρο 
κόπως nρtnει να τunώνονται. 

Το ελληνικό στον Amstrad το 

tχω με εντολές SYMBOL. 
Μηπως πρέπει να κόvω κότι 

όλλο γιο να μπορέσω να το 

τυπώσω; Φιλικό 

Αλέκος Αλεξόπουλος 

Θ α χρειαστεί να φτιάξεις 
ολόκληρο πρόγραμμα με τη 
βοήθεια του manυal του εκτυ· 

πωτη σου. Ο Amstrad στέλνει 
στην παράλληλη θύρα - του 

εκτυπωτή- μόνο 7 bιts. Ετσι οι 
κωδικοί ASCII πάνω οπό ι 28 
απλό "μεταφέραντοι· χωρις το 

όγδοο bιl στον εκτυπωτη , με 
οποτέλεομα αντί γιο ελληνικό 
να παίρνεις αγγλικό και σuμ· 

βαλα. Το πρόγραμμα που θα 
φτιάξεις θα πρέπει να βάζει 

στον Aιnst rad με SYMBOL 
τους ASCII των ελληνικων 
του εκτυπωτή στο οντiστοιχο 

ελληνικά της οθόνης. Για πα­
ράδειγμα, το •ω• θα πρέπει να 

πάρει ASCII 224. Αντίστοιχα, 
όταν ερθει η ωρα να τυπωσεις, 
θα πρεπει όταν υπάρχουν ελ­

ληνικά να τα βρεις στο όγδοο 

bιl του εκτυπωτη. Οι εντολές 
περιγράφονται στο manυal 

του εκτυπωτή σου. Πάντως, η 
καλύτερη λύση είναι να προ­

μηθευτείς κάποιο πρόγραμμα 

επεξεργασίας κειμενου που 

να έχει ελλην•.κό, οποτε όλη 

αυτη η διαδικασία γινεται αυ­
τόματο οπό το πρόγραμμα. 

Εξάλλου , υπάρχουν, για τον 
Amstrad, ιnterfaces που 
"στέλνουν• το όγδοο bιt στον 
εκτυπωτή • οπότε έχεις κανο­
νική επικοινωνία • και είναι και 
σκεnκο φτηνα. 

Αγαπητό Plxel, 
Εχω tνον Amstrad 6128 και 

δεν μnορώ να φορμορω καμία 

δισκtτο με 42 tracks. Ενος 
φίλος ΠΟU έΧCΙ TOV ιδιο UΠΟ• 
λογιστή, δεν έχει κανένα πρό­

βλημα. Εμένα, όταν φτάσει 

στο τtλος το φορμόρισμο, κά­

νει κότι περίεργους θορύβους 

και βγόζει το μηνυμο "Read 
Fall ". Φτοlει το drlνe ή οι δι· 
σκtτες που χρησιμοποιώ; Το 

πρόγραμμα που φορμάρει 42 
trackι το βρήκα οπό οuτόν το 

φίλο μου. Αν δεν το χρησιμο­

ποιώ οωοτά, σου οτtλνω και 

μια δισκtτο με το πρόγραμμα 

για να μου πεις . 

Ευχοριστω 

Γιώργος Αθανασίου 

τ ο πρόγραμμα είναι μια χορό. 
όπως και οι διακετες. Το προ­
βλημα βρισκεται στο drινe που 
χρειάζεται ειδική "γυμνοστικη" 

για να βγάλει 42 tracks. Αυτη 
η "γυμνοατικη· προκαλεί κο­

ποιους θορύβους. Καλό είναι 
να μην συνεχίσεις, γιατί μπο­
ρεί να χαλάσει σ μηχανισμός 

κίνησης της κεφαλης του 
drινe. Το δικό μου drινe "βγα­

ζει" 42 tracks, αλλά χρειαστη­
κο δυο μέρες Ύυμνοσnκή· γιο 

να το πετύχω • και δεν με πει­
ραζε να χαλάσει. Τελικό βέ· 
βαιο δεν χάλασε. αλλά το ρί­
σκο ήταν μεγάλο. Αν δεν σε 

πειραζει να ρισκαρεις το drινe. 
προοπόθησε περισσότερο. Η 

πού θα χαλάσει (!!!)ή που θα 
βγάλει 42 tracks' 8 
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ΠΡΟΣΟΧΗ! 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ GAMES SOFTWARE HOUSE 
ΣΑΣ ΧΡΕΙΑΖΙΞΤΑΙΙ 

ο 

Το πρώτο 100% ελληνικό software hoυse για compυter games αποφάσισε ότι 

είναι ώρα να αποκαλυφθούν τα ταλέντα που θα δημιουργήσουν τις πρώτες 

αξιόλογες ελληνικές προγραμματιστικές παραγωγές για ΗΟΜΕ MICROS και 
PCs. Εάν έχετε γνώσεις προγραμματισμού σε γλώσσα assembly AMSTRAD 

CPC, AMIGA, PC ή έχετε την ικανότητα να μεταφράζετε σχέδια, εικόνες και 
ήχους σε compυter graphics και ψηφιακή μουσική, τότε δεν θα πρέπει να πείτε 
όχι στην ευκαιρία που σας παρουσιάζεται. Τηλεφωνήστε τώρα στο 9225520 

και ζητήστε τον 

κ. Γιάννη Α'ίδίνη. 

Μην καθυστερείτε. 

Οι gamers όλου του κόσμου σας περιμένουν! 



ιιιιι 

10 (101 • SUPER WONOERBOV 
(ACτιVΙSION) 

ATARI ST/AMIGA 

1 (1) . KICK OFF 2 
(ANCO) 

2 (2) . TV SPORTS BASKEτBALL 
(CINEMAWARE) 

3(3) . SHADOW Of ΤΗΕ BEAST 2 
(PSYGNOSΙS) 

4 (5) . PLAYER MANAGER 
(ANCO) 

5 (4) ' ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ MOVIE 
(OCEAN) 

6 (7) . ΤΗΕ NEW ZEALANO SJORY 
(OCEAN) 

7 (10) Α AWESOME 
(PSYGNOSIS) 

8 (7) . ROBOCOP 
(OCEAN) 

9 (8) . CHASE ΗΟ 
(OCEAN) 

10 (9) ' BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 

(+):Σ ταθερό (Α): Ανοδος 
(Τ) Πτώση (Ι): Νέο 
Οι φθμοι μεοο οε πορεv9ι:ση 
δηλωνοιιν τη θtση τοο 
προyρaιψατος τον προηy<>ψενο 

μη να. 

' Το δελτιο με ης επιλογες σος για 
το ΤΟΡ GAMES βρlσκετσι στη σελ!δα 
11' 

9 • 
10 • 
11 • 
12 (12) • 
13 Η • 
14 (14! • 
15 (15! • 
16 (16! • 
17 ο η • 
18 (-) • 
19 (-) • 
20 !20! • 

SPECTRUM 

(ANCO! 1 (2) • SHINOBI 
(VIRGIN) 

DRAGON NINJA !IIElmNEMI 
CHASEHO (OCEAN) 2 (1) ' CABAL 

(OCEAN) 
PIRATES ιMΙCROPROSE1 ---
τν SPORTS BASΚE1BALL (CNEMAWARF 3 (4) . KICK OFF 

(ANCO) 
SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 2 (PSYGNOSIS) 

4 (3) . ROBOCOP 
ΟΡΕRΑτιΟΝ WOLF (OCEAN! (OCEAN) 
SΙLKWORM !VIRGIN) 

5 (·) . DRAGON NINJA PLAYER MANAGER (ANCO) (MELBOURNE HOUSE) 
θΑSΚΕ1 MASTER ~MAGINE) 6 (6) . BASKE1 MASTER 
ΤΗΕ DUEL !ACCOLADE, (IMAGINE) 
SILENT SERVICE ιiiiCROPROSEi 7 (7) . ΒΑΤ ΜΑΝ 
AAINBOW ISLANDS !OCEAN) (OCEAN) 

8 (8) . CHASE ΗΟ 
(OCEAN) 

~ 9 (9) . ΤΗΕ NEW ZEALANO STORY / ..,. , (OCEAN) 

./ 1 Ο (1 Ο) + BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 

Η ~orωrOC'J Q'ΓI')( c:φ.φη δεv ε χα Q..\λοι~. 

οφοv Ολοι ο. vtoι διι<διιιητες """ • ~ 
rοιιλάχιοτον 6ttxνoυv · οριtετσ δuναrΟί 
Προβλtηο·ηοι nόvrως ~rd οιινφποσw.tς 
μάχες 



~-

FIND SUBSTRINC 
ΖΧ SPECTRUM 

Η ροu'ήνα που σας παρουσιό· θσ πληκτρολογήσετε το lιstιng , mν ορίζετε μία συναρτηση με subslrιng και BS το μεγαλύτερο 

ζουμε aυτόν το μήνα αναλαμβό· ονmοθιστώντος τη μετοβλητη 10 DEF FN S{SS,BS)=USR slnng, και επιστρεφει τη θέση 

νει να εξετοσει ον ένα strVlg εi· ΧΧΧΧΧ με την ορχικη διεύθνν· <ορχοοi δtεύ&ινση> του AS μεοο στο BS. η Ο ον το 

ναι κομμοη κο ποιου άλλου. ση όπου θέλετε να τοποθετηθεί Η ρουτίνα καλείται με ·FN Α$ δεν περιεχετοι στο BS. 

Γιο να τη χρησιμοποιήσετε , η ρουτίνα και το τρέχετε. Κοτό· S(AS,BS)", όπου AS εtναι το 

•U1 ..... f'(;[fl'· & ΡΟΚΕ Η 
JEM F J ND t-tUEιSTR J NG 

' Ν; X.X);)(I( .ι : ι.ετ τ " ιι 

' Ut· Fρ~~)()()( ΤΟ ΧΧΧΧ:Χ+94 

, c.AD •Η 'JΙΙ.! I ,Α : LET ,.,..,-+Α 

""' . Γ 

.ι..ΑD "Ο.,ι IF' τοτ ~τ τΗΕ~ PRJNT "'[J:'Qιr JN DATA• ' δΕΕΡ Ζ. Ο ι STOP 
τ .... 4 . ι ι. cr: . ~21 . 7θ, ό . z~ι . Jo , -, , ;.2ι . ι ι ο . ι5, 221 . 102. ιeι . 167 . 237 . όb. 46 . • . ι 

. lf•. ι .• zι . ab. ι4,3S.:=~.~zι . ιι~.~ . zzι . ιό2 . ~.~=9. ΖΖι . =~~. 225, Ι97 . ;ι~ • 
-~" ' ' 7,40.~4 . 2ό . 221,Ι90 , ~. ~Ζ. b . 1Q , ~Z1 . 3S. 11 . ~4 , 240, 22Ι , 2Z~. 209 , ι 9:. !~.4 

- . • ... 4. ::.ι. ~.; ι, 2-:?5 ... 41 . .,.,ι.·'~· ι ι . 92, 2~1. 94 , ι~ . ::ι . ι ο: . 14 . 35. ιbί .=~7 

• . ••ιz 

SAVE REDIRECYION 

CBM 

ΤΟ Πρόγραμμα δίπλα ΟνΟΚΟ· 

τεuθuνει τη δραση της εντολης 

SA VE οπό μια συσκευή σε αλλη. 

Οι δύο τελευταίοι aριθμοί στην 

τρtτη σεφό DATA δηλώνουν τη 
φορό της ανακατεύθυνσης 

{στην περiπτωση aυτή από το 1 
(κασετόφωνο) στο 8 {dιsk 
drινe)}. Οι aριθμοί μπορούν ν' 

αλλαχτούν. Μετά το τρεξιμο 

του προγρομματος δεν έχετε 

δΙΙ<οιωμο να το ξονοτρεξετε, ον 

δεν μεσολαβήσει RESEτ. 
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100 REM ~ SAVE REDI RECT I ON * 
110 REM 
120 FOR Ι =820 ΤΟ 8 64: READ F : F'OKE Ι, F: ΝΕΧΤ Ι 

1-"30 SYS 8 20 
140 REM 
150 DATA 1 73 ,50,3,14 1, 93,3 ,173,~1 , 3,14 1 , 94,3,169 1 80,141 
160 DATA 50 , 3, 169, 3 ,141,51,3,169,96, 141,52,3,96, 166,186 
170 DATA 236 ,9~, 3 ,208,5,174 , 96,3,134,186,76,238,238,1,8 



ΚcιΟι μ ι·ιvcι cι:ιο Ηι•τιι τη cιτηλιι. οι ι~ c)ινοντcιι μt\_)ιr.ι; Z\!IJIH!Ι! ~ ιι)ιι ~ χcιι \_)tΗ•τιvι ~ Ό'ΙΗ το ι•~ :ι ω ι)ιΙJΙΙΙΙJ ιί . ι ι~ Ιιοιηc ιηισο,_ 
rνtlcιcι Η:ιι·ι ιιι•τl'; :ιιιππΊοιψι- (ιτι Οcι 1\\!ιίτι τ\!ι 'ι:ιιΨ; vιι j\ι-λτιιίιcιιπ τι; :I\_)O'.'\!HilJltnιoτικl'; τιzνικι ~ οιι;. Λ ι•τιΊν το Jl!JVH 

οι \_)tH•τi νι ς ΗψψοιΊν το ι•~ ι•:ιολογιοτί·; ΑΊ"ι\1{ I ST. SI'IΓΓKU Μ. ( ·ο~Ι MOI >010' χcιι ι\ Μ l(iι\. 

ΤΗΕ RICHT ΥΙΜΕ 
ATARI ST 

Η ροι.ηiνa aυτή είναι γρaμμέ· 
νη οε ST Basιc και εμφανίζει 
οτην οθόvη του ST την ώρα, τα 

λεπτά και τα δευτερόλεπτα, 
aφού τα διαβάσει με ένα συvκε· 
κριμένο τρόπο aπο το ρολόι 
του συστήματος. Το πρόγραμμα 
aυτό μπορεί να χρησψοποιηθεl 

σαν υπορουτiνa σε οποιοδήπο· 
τε δικό σας lιstιng. 

CHANCE YITLES 
AMIGA 

Το πρόγραμμα δίπλα επιδει· 
κνύει τη δράση της ρουτίνας 
SetWιndow τrtles που ανηκει 

οτην ιntuιtιon lιbrary. Η ρουτίνα 
aυτή αλλάζει τις επικεφαλίδες 
στο Oulput παράθυρο της 
Basιc, καθώς και οτην οριζόντια 
μπόρα στην κορυφη της οθό· 
vης. Για να τη δειτε. θα πρέπει 
να τραβηξετε όλα τα πaρόθυρα 
ελaφρα προς τα κaτω. Αν δεν 
θέλετε να αλλάζετε και τις δύο 
επικεφαλ!δες ταυτόχρονα, βάλ· 

τε στη θέση της aντίστοιχης 
πaραμέτρου τον aριθμό ·ι . 

BOB'S FACE 
ATARIST 

Για κάποιο ανεξήγητο λόγο οι 
rφοyρaμματιστές της Atan, που 
κaτaσκεύaσaν το σετ χaρaκτη· 
ρωv του sτ' σuμπεptέλaβav και 
τέσσερις χαρακτήρες οι οποίοι, 
αv χρησιμοποιηθούν μaζl, σχε· 

διόζουν το πρόσωπο ενός αν· 
θρώπου οτην οθόvη του ST. Τ ο 
πρόγραμμα τυπώνει σε διάφο­
ρες τυχaιες θέσεις τη "γουστό· 
ζικη φότσa' του Bob, δημιουρ· 
γώντaς ένα ευχάριστο θέαμα. 

·11<1 Cuι>yright Apo<Jtoli,-; Μ. :Di ιn OPCODEϊ.t23> :reutoro 1300 
1 1 .~ο fιιι· Cϊ. "•Ο t o 23 : r.,.-cι oι>CQDEϊ.<Cϊ.> :next Cϊ. 
ιιι.υ 1'\DDR ν;,rptr <OPCODEϊ. <Ο> >: cal l AOI)R 
1 'IJO 111 <JX •OPCOOE/. c 2::.ι : MIN/.~OPCODEΚ 122 > 

ιc '~ ~ OPCODEΚ t2 1 ) : HRS$=str$tHRSϊ.) 
1:'20 tf l"ntHRS$ 1•2 then HRS$=" O"+r1QI1t tHRS$, 1 ) :MINS•!StrS<MINϊ. > 
5Ο tf 1 ·n<MIN$1•2 tt1en ΜΙΝ$= " O" +r! Qh t<MINS, Ι> :SECs•str$ ΙSECϊ. > 

1 70 ιf len!SEC$)"2 the n SEC$=" O" +riQh ttSEC$, 1> 
1~80 ΓΙΜt. TIME$+":"+ri QhttM!N$, 2>+": " +r!ghttSEC$ 1 2> 
1.'90 pr 1nt ΤΙ ΜΕ.Ιι: i npι.ιt "Hit CRETURN] to exit" ,Α$ 
Ι .•. οο d"t" &.Η224θ, II<H3 F3C, !ιΗΟΟ2C, δ<Η4Ε41, t.H548F, 
1310 dot<Ι - 15748, tιHOOlF, -7351, !ιΗ;!i34Ι, &ΗΟΟ2Α 1 
Ι ·:,:rι d"t" !Ι<Η3340, t.H002C, t.H0269, &H003F, &H002C, 
Ι ... Ο ι' '-•' ~Η3340 , tιΗΟΟ2Ε , II<H4E75, &ΗΟΟΟΟ, &ΗΟΟΟΟ 1 

' Change Windaw & Screen Titles 

L..IBRARY "intLιit].on . library" 

Wti tl e$ =:"PIXEL"+CHR$ (()) 
St ι tl e$ ="AMIGA"+CHR$ <0) 

CALL SetWindσwTitlesCWINDOWI7), 
SADD ΙWti tle$1, 
SADDCStitle$)) 

ι ο 

20 
:;.ο 

4<) 
50 
60 
ΊΟ 

80 
90 

'coρyι·ιyl1\ .:.\•i 
fullw 2:Llearw 2:gotax y 3,0 
Jor d=1 Lo 900:next : clearw 2 
Ν · ].ΓΙi: (rΊΗ.Η1 7) -ιι·2 : ψ=irι t (r·nc:J*'1) -14·2 
gr.:>t~ox y >{,χ 
print chr$(28)+chr $ (29 J ; 
yι:Λσ>Ύ J:,y+1 
print chr$(30)+chr$(31 J ; 
yot o 40 

&Η3200 
-:5:560 
-::1048 

&ΗΟΟΟΟ 
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Ρ n Ε ~ ι Ν ι s 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΠΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
OMNI SHOPS 

ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΠΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 3601761 
ΘΕΣΙΝΙΚΗ: ΑΡΙΠΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 

ΗΡΑΚΛΕ/0/ΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ASTORJA) ΤΗΛ .. (081} 242 503 
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!es για tαR users ι 

ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ .. .. ~ "~ 
I 

ΕΥΡΩΠΜΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε . Β.Ε . 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑθΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, FAX. 9216847 

ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ SHOP • ΣΟΥΙΙΤΑΝΉ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ. 3601761 



AMUSEMENT TRADE 
EXHIBITION 
Η ΕΚΘΕΣΗ ΤΩΝ ARCADES 

ΑΝΑΜΝΗΣΕΙΣ ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 
Η έκθεση των arcades που διοργανώνεται μια φορά κάθε χρόνο έχει πάψει πια να αποτελεί ένα καθαρά εμπορικό 
γεγονός. Είναι ένα πανηγύρι επιστημονικής φαντασίας. Εδώ μπαίνουν οι βάσεις για τις νέες τάσεις των arcades, 
βασισμένα στις νέες τεχνολογίες, και εδώ οι μεγάλες εταφίες ψυχαγωγικού software και hardware αφήνουν να 

φανεί κάτι από το προσεχές ή και το μακρινό μέλλον. Το Pixel έχει να αναφέρει τα εξής: 

π 
οιος θα το πίστευε, όταν το ΑΤΕ 

(Amυsement Trade Exhιbitιon) άνοιγε 

τις πύλες του γιο πρώτη φορά στο 

κοινό nριν οπό μερικό χρόVΙα, ότι θα 

τραβούσε επάνω του το φώτο της δημοσιότητος 

τόσο γρήγορο ... Τότε βέβαιο. η έκθεση δεν είχε 

πορό καθαρό "εμπορικό" χορακ τήρα και ουσιο· 

σηκό δεν ήταν τίποτε άλλο από μια προσπάθεια 

από μέρους των εταιριών coin-oρs να επιδείξουν 

τις καινούριες τους "δsκαρικοφάγες" κονσόλες 

και να διατηρήσουν το όνομά τους στη "λίστα 

των επιτιιχημένων· της αγοράς. Η προσπάθεια 

aυτή είχε ήδη aρχiσει να έχει ορισμένο εντuπω· 

σιaκό aποτελέσματα, καθώς πολλές οπό τις 

εταιρίες πορουσίaζον δείγματα hardware που 
·aνήκαν σε άλλο κόσμο", το οποίο προορίζονταν 

περισσότερο για να εντυπωσιάσουν παρά για να 

εφαρμοστούν το επόμενα χρόνιο. Ποιος δεν θυ· 

μάτοι πριν λίγα χρόνιο τις τρομερές ιαπωVΙκές 

κονσόλες που πλημμύριζαν την ατμόσφαιρα με 

μυρωδιά καμένου λάστιχου, όταν τα λάστιχο της 

φόρμουλας γύΡΙζαν τρελό στο οδόστρωμα: Μό· 

νο που τότε οι εντυπωσιασμοί η τον μεμονωμένα 

και δεν aποτελούσαν το βασικό σκοπό της έκθε· 

σης. 

Ομως ήρθαμε στο 1991. Το πράγματα έχουν 
αλλάξει και η ηλεκτρονική ψυχaγωγ\ο έχει μπει 

σε άλλη τροχιά. Ο κόσμος παίζει πιο πολύ περισ· 

σότερο με κονσόλες και ποιχνιδομηχονές και ο 

ανταγωνισμός μεταξύ των εταιριών έχει γίνει 

σκληρότερος. Μαγικές λέξεις κυριαρχούν: 

νιrtυat realιty, CO. mυltιmed!a ... Ετοιμαστείτε να 
μαθετε ποιο παιχνίδια θα συζητηθούν περισσό τε· 

ρο aυτήν τη χρονιά: 
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ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γ. Κunαρίσσnς 

ΠΕΡΠΑΤΩΝΤΑΣ ΚΑΙ 
ΚΟΙΤΩΝΥΑΣ 

Κανείς δεν έλειπε aπό το φετινό ΑΤΕ. Se9a, 
Jalego, Konamι, Atarι, Τ aιto είναι μεΡΙκό αντιπρο· 

σωπευτικό ονόματα οπό τους περίπου 210 εκθέ· 
τες, που παρουσίασαν νέο hardΙ'Iare και νέο 

software. Το κυρίαρχο συμπέρασμα που φάνηκε 
από το εκθέματα είναι ότι όλες οι εταιρίες προ· 

σποθούν να aπομακρυνθούν οπό το κλασιι<ό 

hardΙvare των home υπολογιστών, με aποτέλε· 
σμο το cοιn·ορ coιινersιons νο μην είναι mα τόσο 

εύκολη υπόθεση. Αυτό βέβαια δεν έΊΙνε ούτε 

επίτηδες, ούτε τυχαίο. Γιο να καταλάβουμε το 

"πώς και το ΊΙατi', θα πρέπει να γυρίσουμε πίσω 

Το Ate σι όλη ιοu την μtyoλonρtncιo. Δuο cnό το μcyόλο 
ovόvoro rou οόοu δtΟκρiνοvτσι στο 8ό'θ-ος. 

στην ιστορία των coιn-ops. Στην αρχή, λαπόν, 

όλα ήταν απλό. Το hardvιare των arcades δεν 
διέφερε και πολύ από εκείνο των home υπολογι· 
στών και η μεταφορά ενός παιχVΙδtοο από τα 

πρώτα στα δεύτερα δεν είχε διισκολίες (π.χ. 

Pac·Man. Donkey Kong, Sιφer Marιo Bros, Tetrιs, 
Shangaι). Αυτός ήταν και ο λόγος που οι άδειες 

για τα coιn·op conνersιons (cοιn·ορ lιcenses) 

ήταν σχετικά φτηνές. Με τον καιρό το nρόγμοτο 

δυσκόλεψαν λίγο, αλλά το cοιn-ορ l ιcenses έγι· 

νον πηγή κέρδους γιο τις εταιρίες sofiΙνare, μια 

και οι καλύτερες ιδέες έρχονταν οπό εκεί 

(Oρeratιon Wolf, Altered Beast, Afterb~rner, R· 
Tyρe). Και φτάνουμε πιο στο σήμερα. Εν ετει 

1991 το hardΙvare προσφέρει πιο τρομερές δυ· 
νοτότητες και γέρνει την πλοστιγγο προς το μέ· 

ρος του. Το softΙνare δειχνει να παραμένει στο· 

σιμο, χωρίς νέες ιδέες και έτσι διαμορφώνεται 

μι ο νέο το ση: η όσο το δuνο τόν μεγαλύτερη 

οξιοποiηση των ιδιαίτερων χαρακτηριστικών της 

κονσόλας που φιλοξενεί το μηχανημο. Ετσι. 

έχουμε mυltι-player optιons. ειδικό εφέ κίνησης, 

sυrroond ήχο, εξειδικευμένες ροunνες κ.λπ. Το 

αποτέλεσμα βέβαιο εινοι η οδυνομιο των home 
υπολογιστών να ακολουθήσουν, μια και δεν θα 

μπορούν πιο να aποδώσουν το πιο "δυνατό" χα· 

ροκτηριοπκο των coιn·oρs: το hard1νare εφέ. 

Ενο aπλό race game μεταμορφώνεται μόνο και 
μόνο Ί\Οτi η κονσόλα μπορεί να οναποδογυρίζε· 

τaι σε περίπτωση ατυχήματος! Στο home πώς θα 
φανεί το εφέ: Μοιραίο λοιπον οι εταιρίες home 
sofινιare στρέφονται στις κινηματογραφικές no· 
ρογωγές και στις τηλεοπτικές σειρές. 



Socuc βιι.ιι Μιrι Εδω kν C'XCJ loyttιck Το bι.gb scoιt 
oτ/U)Iζtraι cnovς ..,ς οος 84ροτt ιον ιvno ~ ι1ι.ος. 

ΑΞΙΟΛΟΓΑ ΕΚθΕΜΑΤΑ 
Σιγοuρο το hardware ~ου σuζητηθη<ε ~pισ· 

σοτερο στην tκθεση ητον το τρομερο R360, μια 
<ονσόλa-κaμπινο που θα κυριaρχησει και στο 
επομενα χρόνια Το μηχάνημα είναι τρομερο, οχι 

μόνο γιατί περιλομβόνει εκπληκτικά εφέ κίνησης 

στους τ~ις άξονες, αλλά και '1\0ti ~ίχν~ νσ 
ακολουθε! ης οδηγlες του software με απίστευτη 
ευκολία Απaραιτητη προυπόθεση, βέβαιο, για να 
ευχαpιστηθει κανεις παιχνίδι είναι να μην έχει 

φαει ηr.οτε. μια και πολυ σuντομο μετα το πρώτα 
κοuνημοτα μπορ&! να ανtΙΚρ<σει ό,η εφσγε να 

lUλτtto. εnονω στο παντελονι του Το R360 ~ν 
κaτaλοβοινει aπό βορυτητα και aδρονεια ~·εσa 
σε <λασματa του ~uτερολεπτου ο ΠQ.J(της βpι· 

σκετaι aπογειωμένος και χτυmέ'ιaι ~ξιό η apι· 
στερa, ανΟλογα με ης στροφες του δρομου. Η 
κονσόλα ~ν είναι Όφοοιωμενη· μόνο σ' ένα παι· 

χνίδι, αλλά θα φιλοξενήσει πολλούς ητλους που 
δημιουργούνται ειδικό γι' αυτήν. Θα πάρουν φω· 

ηό ΤΟ ημόVΙΟ λοιπόν. 

Η Atarι πόντο πρωτοπορεί στον τομέα του 

gamιng Διατηρώντας το σεβασμό προς το ονομο 

της, ~σποζε σ· ενα μεγΟλο ~ρ.πτερο με κοπαα 
μηχονήυατο που ειχον όχι μια. ολλα τ~ις οθα· 

>ες Μποροuσατε να οδηγησετε ενο aυτΟ<ίνητο 
σ ενο παιχVΙδι · aπόγονο του Hard Dr. n το 

'!ace DrM1 με τρεις οθανες γuρω σος να σος 

δειχνοuν τρεις διaφορετ:κες α;.εις του ·εξωτειχ· 
<ου ~Ρ<βολλοντος Με αλλο λο'Ι\Ο βλεπa;ι: 

στην εμπρος οθόνη τσ δρόμο κοι στριβοντας το 
κεφαλι σος βλέπατε στην ορ.στερη και δεξισ 
οθόνη τα χωρόφ~ο και τις μποριt~ς. Με τον 

τροπσ οuτό, το ευρος της πιστaς διεuρυνεται 
στο τρ.πλόmο. μια κοι όλες οι οθόνες δείχνουν 
χωροuς της ιδιας πιστας Φοντοστειτε το Falcon 
σ' ε να τεταο arcade1 

Διόφορο πρωτότυπα μηχονημοτα εμφονiστη· 

καν ηλaι σης 

:tοιχνιδομ~χαvtς το οπ010 ~ν ειχαν τασο 

σχεση με παιχνίδι Τ ο δημοφιλεστερο η ταν ΙJΙα 

κονσολο ηλεκτροVΙι(ης χειρομοντειος, η οπαα 

χρησψοποιούοε ενο scanner '1\Ο να μελετησει 

ης αστρικες σας επιρροές και τελος σος εδινε 
το aποτέλεσμα τυπωμένο σε χαρτί οπό ρmter. 

Ot σχληροπυρηνικο\ gamers και οι οθλητικοt 
τύποι που νιώθουν να χόνοuν τη φόρμα τους, 
όταν ποιζοuν, μποροuν να εξασχηθαύν στο μποξ 

με το Sonιc Blast Man. Ο ρεολισμος σε όλο του 
το μεγσλεισ. Φορατε το γαντιa του μποξ που βρt· 

σχσντaι συν~~μtνa στην κονσολa και σημa· 
δευετε με ολη σος τη δυνομη το σογον~ του φΡΙ· 

κιου που σος f1IJOI(aλε! Ανaλσγa με τη μυικη σος 

ο~οδοοη. τον ξaηλωνετε <ατω και περνοτε στον 

επομενο αγρ.ο τυπο, μεχρι να φτασετε στην κο­

~ που (όπως .ποντa) εχει οπαγσγει ο ορχη· 

γος της σuμμορiος. Εάν δεν τα κaτaφεροτε, θα 

φύγετε οπό το οuφόδικσ τουλaχιστσν με κaλύtε· 
ρη φυσική κατάσταση. Λέτε η νέο γενιa των 

gamers να είναι μια γενιά αθλητών; Το σίγουρο 

Το aο..ψο ιης Αιιrι. Η ιριοθονικrι ιι:ονοολο μc ro 
nοvορομικΟ ncριe<ιλλον. 

είναι ότι το Doyble Dragon ήταν μόνο η aρχή γ!α 
το παιχνίδια του είδους. Περψένετε να δείτε τι 

θα γlνει με τους εξομοιωτές κωπηλaσiaς, γιο να 
μην μιλησ01.1Jε '1\Ο κανένα ποιχνιδι ~~οθλου ... 
Το κaλυτερο παιχνίδι αγωνων αυτοκινητου '1\' 

aυτην τη ΧΟΟVΙΟ θεωσειτοι το C sco Hea: οπο 
την Ja eco. Ομως. στο ΑΤΕ την ποροστaση έκλε· 
ι.ιε το Cycιe Warrιeιs nοο<ειτa. Υ!Ο ε να QOUtoυ· 
pισtt<a αγωνα μοτοοιι<λετων με τεσσερις πaι· 

κτες όπου επιτ~πετaι να πuροβολειτε τους 
αVtΙπaλοuς σος. Τ a γροφικa του προκειτοι να 
τροβηξοuν την προοοχη όλων στις οιθοuοες 

ηλεκτρονικων ποιχνιδ<ων και σιγοuρο θα συγ-κε· 
ντρώνει το μεγaλυτερο ·πηγaδοκι· οπό ολa το 
games. Ομως, γιο μια aκομη φορά κaνεις δεν 
μπορεσε έστω νο πλησιάσ~ την πaνισχuρη 
εφεuρετικη επaνaστοτικη προγρομμοηστικη ομa· 

δα της Sega. Η ετοιριο aπέδειξε όη έχει σuγκε· 
ντρωοει την aφρόκρεμα των προγρομμοηστών 

και των σχεδιaστων πaιχνιδιων. Η τελευτοιο της 

δ~ιιιοuρ~ιο εινο. το Rad Mc» e. ενa race παιχVΙ· 

Το R360. Η ncνnιooooo rης ιιcιdι δροοης. 

δι με 20 leνels, στο οποtο διασχίζετε ης Ηνωμt· 
νες Πολιτεiες. Ξaνό μένουμε άφωνοι μπροστά 
στη δουλειά που έχει γιν~ στο γροφικa, αλλά 

προπαντός σης τεχνικές κίνησης των sρrιtes 

"Πώς το κο νουν;' ειναι η κυριaρχη ερώτηση. 

Η Konamι tχει aφησει πιο ovoμa και ΟΦΟΟΊ\δο 
στο w te narct~ιare Η πρασπaθειο που <aνει η 
ετaφιο '1\0 τη βελτιωση του na•a;ιare της εtνεΙΙ 
εμφονης Τ ο ωροιο ειvαι ο η κaθε φορα που εχει 

νέο ταπο<ιο στην ηλaκετa της βγοζει καμ.ο δε· 
κοριό ποιχνιδιο με πορομοιο περιεχόμενο. που 

δεν κονοuν ηπστε αλλσ ano το να χρησψοποι· 
ούν τις νέες ρουτίνες και τους νέους blιtters. 

Ετσι είχαμε κι εδω το Goffιn Greats, ένα πaιχνιδι 
που εκμεταλλεύεται στο έπακρο την τεχνολογία 
της Konamι Η Caρcom δεν έδειξε να βρίσχετaι 

σε μεγόλa κέφια. Το μόνο που χαροποίησε τους 
σποδούς της ητaν το νέο Street Fιghter Γιο μια 

ακόμη φορα θα β~θειτε να δερνετε στους δρα· 
μοuς. ο ενα πaιχVΙδι που Βεληώθη<ε οκομη πε· 
ρισσοτερο Τελος. ειχaμε και την ε•πρασω~σ 

των πaιχν~δο\ιηχανων μεοω της SM κο. του 
Neo·Geo Το καινοuριο της παιχνιδιa η τον θο\4ιa· 
οιο <οι σλa δειχνοuν ση ουτοι που θο βρεθαuν 

νο την ογορασοuν. θα το ευχαριστηθούν 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το ιoystιcks (και το εικοσάρικο) σε ετοψοτητο 

Ολα δείχνουν ότι το 1991 θα εινaι μια προκληση 
Υ!Ο όλους. Γιο τους gamers, που σίγουρο θα 
εντυπωσιaστοuν, και γιο το software hoυses, 

που θα πρέπει να βaλοuν το δυνοτα τους '1\Ο να 
rιαροuσιaσοuν όσο το δuνaτόν καλύτερο coo-op 
conνersιons Γιο να δούμε η θα δούμε .. 

I 
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ΤΑ CAMES ΤΟΥ 1990 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ 
το PIXEL ynφίζει για την Ελλάδα 

Είναι πια καθιερωμένο, φίλοι μας, να διοργανώνονται κάθε χρόνο ορισμένες ψηφοφορίες για να αναδεικνύονται τα 
διάφορα καλύτερα της χρονιάς: έχουμε τις απονομές των Οσκαρ, τα βραβεία Grammy και πολλά άλλα καλά. Γιατί 

·λοιπόν να μην υπάρχει και κάτι ανάλογο για τα compυter games; 

Η 
εταιρία Cape Cowley Assocιates εί­

ναι μια αγγλική εταφία δημοαίων σχέ· 

σεων και διοργάνωσε την ψηφοφορία 

για τα Καλύτερα Παιχνίδια του 1990. 
Την ονόμασε ·Nomιnatιons for the Eυroρean 

Compυteι leιsυre Awards". Οι υπΟψηφιότητες 
συγκεντρώθηκαν με τον εξής τρόπο: η ετοφία 

διάλεξε οπό κάθε χώρα το καλύτερα περιοδικό 

Ίtα home comρuters και compυter games και του 
έστεΜε μια λίστα. Η συντακτική ομάδο του κόθε 

περιοδικού έπρεπε νο συμπληρώσει τη λίστα και 

να της τη στεiλει πίσω-για την καταμέτρηση των 

ψήφων. Η περίφημη αυτή λίστα περιελάμβανε τις 

παρακάτω κατηγορίες: 

Κατηγορία Παιχνιδιών 

• Παιχνίδι με το καλύτερο anιmalιon 

με το καλύτερα γραφικό 

με τον καλύτερο ήχο 

·Καλύτερο aclιon game 
·Καλύτερα Adνenlure/Role ρlayιng game 
· Καλυτερα Mιnd Game 
• Παιχνίδι με την πιο πρωτότυπη ιδέα (Most 

Oιιgιnal Game) 
• Καλύτερος εξομοιωτής 
• Παιχνίδι με την καλύτερη συσκευασία 
·Καλύτερο παιχνίδι σε game consote (Console 

Game of the year) 
·Καλύτερη Game Console 
• Καλυτερη εταιρiα κατασκευής παιχνιδιών 

($oftνιare PublιSher of the γear) 
·Παιχνίδι της Χρονιάς 

Κατηγορία μη παιχνιδιών 

·Καλύτερο πακέτο δημιουργίας εικόνας 

• Καλύτερο πακέτο δημιουργίας μουmκής 
• Περιφερειακό της χρονιάς 
· Καλύτερο Mυllιmedιa πακετο 
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• Home Comρuter της χρονιάς 
Από τη χώρα μας η Caρe Coνιley επέλεξε το 

Pιxel και το PC Master σον το πιο αντιπροσω­
πευτικά ελληνικό περιοδικά του χώρου των οικια· 

κών υπολονtστών. Η λίστα ήρθε στο γραφείο 

μας και αρχικά μελετήθηκε προσεκτικά. Κατόπιν 

φωτοτυπήθηκε και πήραμε ο καθένας από ένα 

αντίγραφο. Το μεγάλο γέλιο βέβαια έγινε, όταν 

βάλαμε όλα τις ψήφους μας νtα να βγάλουμε το 

τελικά αποτελέσματα που θα στέλναμε στην 

Αγγλία. Εκεί βγήκαν κρυφό μίση και απωθημένο 

στη φόρο. Ο Χρήστος θυμήθηκε ότι του χρώστα· 

γα ένα χιλιάρικο από πρόπερσι, ο Γιώργος κο­

ρόιδευε τον Κώστα για το Kιck Off και άλλο πολ· 
λό. Τέλος πόντων, μετά από πολλές δημοκρατι­

κές διαδικοσιες (Ή ψήφος του αρχισυντόχτη με­

τράει νta δύο. έτσι;1 φτάσαμε σε κάποιο α ποτέ· 

λεσμα και στεiλσμε τη λίστα συμπληρωμένη στην 

Αγγλία. Μετά από μερικές μέρες έφτασε στα 

γραφεία μας ένα fax που είχε τις υπόλοιπες υπο· 

ψηφιότητες καθώς και μερικό συμπληρωιιατικό 

στοιχεία. Για τη δεύτερη αυτή χρονιά της διοργά­

νωσης, ψήφισαν 31 περιοδικά οπό 12 ευρωπαι· 

κές χώρες. Τα αποτελέσματα θα ονακανωθούν 

στο Night Clυb Hιpρadromιυm, στα πλαίmα του 

Eυropean Computeι Trade Show '91 που θα γίνει 
14·16 Απριλίου στο Λονδίνο. Τη βραδιά της ανα· 

κοίνωσης θα επιδοθούν και τα βραβεία. Σαv την 

εκδήλωση τωv Grammy δηλαδή. Ας ρίξουμε 

ωστόσο μια ματιά στις υποψηφιότητες που υπάρ­

χουν για κάθε κατηγορία, καθώς και τι ψηφίσαμε 

εμείς. 

Καλύτερο Anlmatιon 
Εδώ ψηφiζουμε το παιχνίδι που είχε την καλύ­

τερη κίνηση sprιtes στη οθόνη. Η κατηγορια αυτή 



ήταν από πς λιγες όπου υπήρχε ομόφωνη όπο· 
ψη. Ετm προτεtνομε το Oragon's Laιr 11 • 

Tιmewarp της Readysolt, ένα παιχνίδι που δυ­
σruχως εινοι μονο γροψu<α και ηχος. Οι ωνο· 

δελφοι απ' την υπολοιπη Εψωπη προτειναν: 
Tne Secret οΙ the Monkey lsland (Lucashlm) 
Prιnce οΙ Persιa (Domark) 
The Ιmmortal, Powermonger, Ιndιanapolιs 500 

(EΙectιonιc Arts) 
Ra,bow lsland (Ocean) 
Space Ace (Enterta.,ment tntemabonal) 
Narco Po!ιce (Dιnamιc) 

Καλύτερα Γραφικό 
Εδω ~ιψε το παιχνιδι πω είχε το κολύtε· 

ρο γpo:pJ<o στον τομεο των σκηνικών 
(backgroυnd graphιcs), των sρrrtes κ.λπ. Εδώ ε!· 

χομε σημονπκές διοφωνlες. Ο Γιώργος πρότε.νε 
το lmmortal, ο Ξενοφώντας το Unreal και ο 
Αντωνης με το Χρή<Πο το Shadow of the Beasl 
11 της Psygnosιs. ποιχνiδι το οποιο και υnειχσχυ· 
σε. Οι υπολοιπες προτασεις ε. χ ον ως εξ ης: 

Kιng's Qυesl V (Sιerra Onli1e) 
lt came from lhe Desert (Cιnemaware) 
Maυpιtιlsland (lankhor) 
loom (lυcasfdm) 
'-'.C.-.onιer (Mιcropιose) 

Tυrrιcan 11 (Raιnbow Arts) 
lνanhoe (Ocean) 
Space Ace (Entertaιnment tnlernatιonal) 
The lmmortat (Eiectronιc Arts) 

Καλύτερος Ηχος 
Αλλη μία κοτηγοριο όπου έγινε χαμός. Ο Ξε· 

νοφωντος πρότεινε το Emιli1 Hυge's Football με 
το πολλά εφέ, ο Αντώνης το Legend of 
F aergha. με την ωροια ΚΙθορο στην ε.σογωγη 
του και ο Γιώργος με το XPI\010 το επεισοδιακό 
Caρtινe. Μετο ομως από επέμβαση του Ανδρέα 

προτείναμε το Fιnat Battle (Ιmagewoιks/Mr· 

rorsoft) στο οποιο ο ηχος δεν εινοι οπλα διοκο­
σμηπκό στοιχειο, ολλα δινει πολλά στην ατμό­
σφοιρο του παιχνιδιού. Οι υπόλοιπες υποljW]φιό· 
τητες εδώ εlνοι οι παρακάτω: 

\'lιng Commander (Orιgιn) 
Μaυριtι Ιsland (Laυn!\hl)() 
8ννa (ACGOiade) 
Wιngs of Oealh (Thalιon) 
Tυrrιcan 11, Rock 'n' Roll (Raιnbow Arts) 
Chaos Strιkes Back, Xenon 2 (Mιrrorsoft) 
Shadow of the Beasl 11 (Psygnosιs) 
The lmmortal (8eclιooιc Arts) 

Καλύτερο ΠαιΧΥ(δι Δρόσης 
ιBest Actlon cameJ 

Εδω το πρόγμοτα ήταν λ!γο σκοτε.νό. Ακού· 
γοντας Aclιon Game μας ερχόταν στο μυαλό κό· 
ποιο shool 'em up ή κοπ τtτοιο. Μετά οπό ώρψη 
σκειj.q όμως ο Φώντας πρότεινε το Stυnt Car 
Racer, ο Γιώργος το Chase HQ και ο Αντώνης 
το Pang. Τελικό αποφοσlοομε να καταλήξουμε 
σε κόπ κλοσικότερο και προτε!νιψε το Raιnbow 
lslands της Ocean. Να δoi4Jt όμως και π πρότει· 
νε η υπολοιπη Ευρώπη: 

Paradroιd '90 (Acbνιston) 
Gods (Renegade) 
Lotυs Tυrbo Esρrιt (Gremlιn) 
Tυrncan, Χ·Ουt (Raιnbow Arts) 
Wιng Commander (0ngf1) 
Robocop 11 (Ocean) 
Rιck Dangeιoυs 11 (Mιcropιose) 

SWIV (Siorm) 
Panza Kιck Boxιng (US Gold) 
Kl.ι1g Game Show (Psygnosιs) 
ΝΥ Warnoιs (Vrgιn!Maslerlιonιc) 

Καλύτερο Actνenture/Role 
ΡΙayιπσ came 

Αλλη μια σκοτεινή κοτηγορ(α. Εγινε ένα μntρ· 

δεμο που γίνεται αρκετο συχνό Πολλοί δηλοδη 

μπερδεύουν το Adνeιιture και το Role Playιng 
Games, ολλό στην προγμαπκοτητο nροκειτοι για 
δύο τελείως ξεχωριστες κοτηγορ(ες: 
Adνenlure, άλλο Aole Playιng. ΑκολοvΒώντος 

λοιπόν τη λογική μας αυτή, προτείναμε σον 
λύτερο Adventυre το τρομερό Wondertand της 
Magnebc ScroιΙs και σον Role Playe1g το κοθη· 
λωπκό Capnνe της Mιndscaρe. Το υπολοιπα ει· 

χονωςεξής: 

The Secret of the Monkey lsland (Lυcasfιlm) 
Cadaνer, Chaos Strιkes Βaά< (Mιrrl)(soft) 
laιry 111 (S.erra Onlιne) 
Elνra (Accolade) 
Operatιon Stealth (US Gold) 
Orakkhen (Draconιan) 

Καλύτερο Μιπcι came 
Η κοτηyορiα αυτή περιλοιιβόνει ποιχνιδιο που 

ποiζοντοι με τη σκειj.q και δεν δινουv βορος στο 
γραφικό ή τον ήχο. Ο Φώντος πρότεινε το 

Shangaι και ο Γιώργος με τον Αντώνη το 
Neνermιnd, το πολύ κολό εκεlνο puzzte-arcade 
ποιΧ\'Ιδι. Ωστόσο επειδή δεν μας nολυαρεσον 

ολο αυτο, σvσ;ιεφθηκομε και προτεινιψε το 
Pιpemanιa της Emptιe, ένα ποιχνιδt που φαίνεται 
σον arcade, ολλό εlνοι στην οvσιο ένα πρωτόru­
πο mιnd game. Οι υπόλοιπες υπΟψηφιότητες: 

Klaκ (Oomaril) 
Lemιoogs (Psygnosιs) 

Tower of Babel (Mιcropιose) 
Rιngs of Mendυsa (Starbyte) 
Pιpemanιa (Empιre) 
Chess Champιon 2175 (CP Sottware) 
Colυmons (Vrgn) 
Block out (Raonbow Arts) 
E·Motιon (US Gold) 
Powermonger (Eieclronιc Arts) 

ηαιχνfδι με την πιο 
Πρ~όtunn Ιδtα (MOst 

οrισιπaι camesJ 
Το πράγματα εδώ είναι ξεκάθαρο. Σ τηρογμένο 

σε πρωτότυπη ιδέα ήταν το Tetrιs για πσρόδειγ· 
μα ή το Sιm Cιty. Ο Γιώργος πρότεινε το Loom 
εδω, σον ποιχν1δι με nρωτοτυπο τροπο χεψι· 
ομού κοι λογικη και ο Φώντας το ιδιο Ο Ανtώ· 
νης με το Χρήστο προτεινον το E·Motιon της US 
Gold, πρόταση η οποια επικράτησε. Τ ο υπόλοιπα 
ποιχνiδισ που πρότειναν οι Ευρωπαίοι: 

Poνιermonger (Eteclιonιc Aιts) 

Lemm.,gs (Psygnosιs) 
Ktax (Domar1<) 
Raιlroad Tycoon, M•dwιnter (Mιcropιose) 

Sιm Cιty (lnlogrames) 



Loom (lυcafιlm) 
Pang (Ocean) 

παιχνrδι με την ΚαλΟtερη 
Συσκευασrα 

Αλλη μια κοτηγορlο όπου είχαμε ομοψ.ιχίο σον 

έθνος και σον περιοδικό. Λέγοντας καλύτερη 

συσκευασία εννοούμε προφανώς το docυmen· 

tatιon που δlνει κάθε ποιχνlδι. Αν είχε πέσει στα 

χέρια σος το Meυrtres ό Venlse που έδινε από 
ψαλιδάκι μέχρι και φωτογραφικό fιlm, τότε κατα· 

λαβαίνετε τι είναι καλή συσκεuοσίο. Εμεις προ· 

τείνομε το Qυest for Glory 11 της Sιerra. Οι υπό· 

λοιπες προτάσεις: 

Ultιma IV (Orιgm) 
F·l9 Stealth Fιghter, ΜΙ Tank Platoon 

(Micιoprose) 

Lιn Wυ's Challenge (Lasefsoft) 
lndtana J011es and the Last Cιusade 

(Lucasfιlm) 

MIG 29 (Domark) 
Challenge (UBI Soft) 
Monkey lsland (Lυcasflm) 

ΚαλΟtερος Εξομοιωmς 
Οσο και αν σος φανεί παράξενο, είχαμε και 

εδώ όλοι την ίδια γνώμη. Προτείναμε λαπόν το 

πολύ καλό F29 Retaliatoι της Ocean. Το uπόλοι· 

πο παιχνίδια έχουν ως εξής: 

Red θaron (Sιerra·Onltne) 

Battle of Bιιtarn (Lυcasfιlm) 

F-19 Stealth Fιghter, ΜΙ Tank Platoon 
(Mιcropιose) 

LHX Attack Chopper, Ιndιanapolis 500 
(Eiectιonιc Aιts) 

Sιm Earth, Flιght Sιmυlator, 

Sceneιy Designer (Bιoderbυnd) 
Τ est Dιινe 111 (Accolade) 
Lotus Τυιbο Esprιt (Gremfln) 
Fιghler Bomber (ActιVΙsion) 

ΚαλΟtερη Εταιρrα 
κατασκευι\ς παιχνιδιών 

ιsoftware Publlsher oF the 
Year> 

Εδώ ψηφίζεται η εταιρία που έχει τη δυνατό τε· 

ρη παρουσία, τόσο από άπΟψη εmτυχtος των 

παιχνιδιών της όσο και από πλευράς ιδεών κ.λπ. 

Εμείς προτείναμε την Psygnosιs που ξέρει όχι 

μόνο νο φτιάχνα δυνατά προγράμματα, αλλά και 

να το κάνει επιτυχίες. Προτάθηκαν όμως και άλ· 

λες εταιρίες: 

Origιn 

Gremlιn 
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Lυcasfιlm 

Thalιon 

Electronic Aιts 
Ocean 
us Gold 

ΚαλΟtερο παιχνrδι της 
χρονιtίς 

Εδώ ψηφίζεται το παιχνίδι που παίχτηκε πε· 

ρισσότερο, ανεξάρτητο οπό κατηγορlο. ΦΥΣΙΚΑ 

εμείς προτείναμε το Kick Off 2 της Anco. Παρο· 
δόξως ο Χρήστος, παρόλο που το μισεί θονάm· 

μο, \'lαti όλη την ώρα παίζουμε αντί να γράφου· 

με, δεν έφερε αντίρρηση. Τα άλλο παιχνίδια που 

πρότειναν οι ξένα σuνάδελφα: 

Wing Commandeι (Oπgin) 
Lemmιngs, Shadoνι of the Beast 11 (Psygnosιs) 

Pιrates, Raιlιoad Tycoon (Micιoρrose) 
Sιm C~y (lnfogrames) 
Pang (Ocean) 
Chaos Strιkes Back, Teenage Mutant Hero 

Tυιtles (Mιrrorsoft) 

Oρeratιon Stealth (US Gold) 

ΚαλΟtερη κονσόλα της 
Χρονιtίς ιcοηsοιe oF the 

vear> 
Εδώ ψηφίζεται η καλύτερη ποιχνιδομηχανή 

του έτους. Το PIXEL πρότεινε το Atarι Lynx, μια 
πραγματικό δυναμική παρουσία. Ας μην ξεχνάμε 

ότι το σχεδlασαν α άνθρωποι που σχεδίασαν και 

την Amιga. Αντίπαλός του στην κατηγορlο μόνο 

το Megadrινe της Sega. Προβλέπεται ουνορπο· 
οτιχή μάχη. 

ΚαλΟtερο πακtτο 
Δημιουρyιας Εικόνας 

Αφήν~ψε όμως τα παιχνίδια. για να πάμε σε 

κάπως σοβαρότερες εφαρμογές. Σ' αυτήν την 

πρώτη κατηγορ[α ψηφίσαμε το πρόγραμμα εκείνο 

που κρίναμε σαν καλύτερο στον τομέα της δημι· 

οuργίας των γραφικών. Προτείναμε το Scυlρt 

Anιmate 40 της Byte by θyte, ένα τρομερό πρό· 

γραμμα που κάνει modelling και τρισδιάστατο 

anιmatιon στο χώρο. Τα υπόλοιπα προγράμματα 

που προτάθηκαν είναι: 

Delυxe Paιnt 111 {Eiectronιc Arts) 
Graffιb (Κ&L Datentechnιk) 

Real 30 (Actινa) 
Corel Dra1ν 2 .Ο (Corel) 
Aldus Freehand (Aidυs) 
Professιonal Draw 2.0 (Gold Dιsk) 
Arts & Letters (R&M Grουρ) 
Dιsney Anιmatιon Studιo (Sιlent Software) 

Αιt Department Professιonal (ASDG) 

καλΟtερο πaκtτο 
Δημιουρyrας Μουσικι\ς 

Εδώ διαλέξαμε ένα αρκετά απλό, αλλά δuνα· 

τό seqυencer, το SONIX της AEGIS. Το υπόλοι· 
πο προγράμματα δημιουργίας μουmκής που προ· 

τάθηκαν ειναι τα παρακάτω: 

KCS Omega (Dr. η 
Bars & Pφes (Biυe Ribbon Soυndworks) 
Notatoι 3.0 (C·Lab} 
Ad Lib Sound Card (Ad Lιb Ιnc) 
Cadenza (Dιgital Μυsιc) 
Seqυencer One (GaJΙs) 

Περιφερειακό της Χρονιtίς 
Εδώ ψηφίσαμε το καλύτερα περιφερειακό. 

Υπήρξε μια δυνατή υποψηφιότητα από τον 

Αντώνη που έδωσε το Vιdeo Toasteι, μια κάρτα 

που μετατρέπει την Amιga 2000 σε μηχάνημα 
παραγωγής τηλεοπτιχών εφέ. Ωστόσο, μετά από 

μαραθώνιες συσκέψεις aποφασίσαμε να πρατεί· 

νουμε την κάρτα ΑΤ ·ONCE της Voιtex. Πρόκα· 

τοι για μια κάρτα που μπαίνει μέσα 'στην Amιga 

και την κάνει συμβατή με ΙθΜ ΑΤ. Οι Ευρωπαίοι 

φίλα μας έκαναν τις εξής προτάσεις: 

Power Glove (Mattel) 
AT·Sρeed (Hans Sack ElektrontJ<) 
Vιdeo Toaster (Nevιtek) 
Graffιkarte Visιona (Xρert) 

Fla&h & Chιρs (Ιntel) 
Ad Lιb Soυnd Card (Ad Lιd lnc) 
Actιori Replay (Datel) 
Dιskfax (Aifa Systems) 

Υnολοyιστι\ς της Χρονιtίς 
Εδώ προτείναμε την Amιga 500 της 

Commodore, η οποίο μπορεί βέβαιο νο μην κυ· 

κλοφόρησε το 1990, αλλά πήγε πάρα πολύ καλά 
αυτή τη χρονιά. Οι υπόλοιπες υποψηφιότητες γιο 

τον υπολΟ\'ΙΟτή της χρονιάς εινοι οι εξής: 

Macιntosh Classιc {Apple) 
Archιmedes 3000 (Acorn) 
Atari STE (Atarι) 

Αυτή ήταν και η τελευτοiο κοτηγαρίο. Οπως εί· 

δατε υπάρχουν πολλές δυνατές uποtjR(φιότητες 

σε πολλούς τομείς και απ' 6, π φαίνεται θο γί· 
νουν δυνατές κόντρες. Θα επανέλθουμε κάποιο 

άλλη στιγμή με τα aποτελέσματα. 

• 
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ΜΑΓΕΥΕΙ ΤΗΝ AMIGA 
ΣΕ ΕΝΑ Α Τ-80286 ΣΥΜ ΒΑ ΤΟ 

κετατρεψ"ε την Ali !GA 500 
σας σε εναν ΛΤ • σvu.bατο vπολοyισττι. 

500 ΣΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΉ 

Vortex A'fonce AMJGA ειναι ο ΑΤ - Emulator 
ιιε 60266-ιδ ΒΙΤ-6 Hhz t1Jεξερyαστη. λΠοτελει-

ται απο ι.ι.ια ~ιιι::ριη σε όιαστασε:ις sκτ - τrλατιvα η 

οποια εy.:αθισταται ΟΤ'Ι"Ι eεσ11 τηs 68000 στην πλατιιια τοv 

AH IGA 50ο,αvο το Gate · Array τηs Vortex, και 
το Emuιatlon - Software τηs νortex. Σε AMIGA 500 

ι.ιε ιινημη ι ΗΒ dιατειθονται δqο JI:B σαν ιινημη vια DOS. Vor-
tex ATonce AH!GA uποστηρι(ει σκληροus dισκοus και Floppy -
Dr ι ves. ειωτερικεs επε~:.τασειs μ.vημ.ης μ.ποροuν να χρ-ησιuο'Vοιη­

θοuν στο Extended/Expanded - Hode. ΥΊrοστηριζονται τα V1deo -
Emuιat1on CGA, Hercules, '!Όshιba <αι οιινettι, η παραλληλη και 

σειριαιr;η θuρα, τ ο Mouse, ρολοι, ιιαι Sounά. Φuσιι;α vttοστηριtει 

και το mul t1 - τasκ τηs AMIGA. Και ε1rειόη ολα αvτα dεv ει ναι ιια· 
γεια σας απεικονι(οuue το ATonce AHIGA στις αυθeνη.ι;eς του όιαστασεις. 

Dealers: AHCO SYSTEHS 54621 θΕΣΣΑΛΟΗΙΚΗ ΔΗΗ.ΓΟΥΗΑΡΗ '12 Τηλ. 031-278189 
GEDICO Ε.Π.Ε 117'17 ΑθΗΗΑ ΗΑΚΡΥΓΙΑΗΗΗ 33 Τηλ. 01-9227'176 
ΗΟ LIHIT 54646 θΕΣΣΑΛΟΗΙΚΗ ΑΝΘΕΩΗ '17 Τηλ. 031-'12387'1 
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ΚΑΙ ΤΩΡΑ ΚΑΓΑΠΟΚΛΕΙΣΠΚΟΤΗΤΑ COMPUTER GAMES 
ΣΕ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΠΜΕΣ 

~~-EtfTERPA ΙSES S.A 
ΙτΗW\ΛΙΚΙC .. x Wt«* Λ..Ι.Ι.L 

,. ινrr--ο"' •• (•1 •1 ,e.<N& 
τ~ ,J4•• ,,., IQ ωιt 

.. ,ι~::ι'f'""'' 7 ........ ..-·:u..-ο.ι.~ r..,. •• ,~. ~ 

ΤΑ ΟΜΝΙ shOP$ εΙνοι "Fronchιseσ l>vsιness" 
Γ\0 περισσότερες nληροφοp!ες τηλεφωνnοτε 
στο 01-9217428 κ. Αιδlνη Γιόννη. 

OMNI SHOPS 
ΑΘΗΝΑ 

ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 
(κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) 

ΤΗΛ (01} 360176 1 
ΘΕΣΙΝΙΚΗ 

ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ. (031) 284.864 
ΗΡΑΚΛΕ/0/ΚΡΗΤΗ 

ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ASTORIA} 
ΤΗΛ. (081} 242 503 



ΟΛΙΚΗ ΕΠΑΝΕΓΓΡΑΦΗ 
Μερικές φορές τα πράγματα έρχονται τα πάνω κάτω. Ενώ όλα πορεύονται με ομαλό τρόπο, 

έρχεται κάτι aπό το παρελθόν να σε αναστατώσει. .. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΠΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

τι ΛΕΝΕ ΤΑ ΒΙΒΛΙΑ Το πρώτο βήμα είχε ήδη γίνει με την aντΙΧοτό· σει aφορούσε την κοτασκευή ενός ολοκληρωμt· 
στaση της λuχνlος aπό το τρονζlστορ. Το επομε· νοu υπολο'jlσnι<ού κι.ι<λώμaτος . Η aρχιτεκτο'ΜΙ) 

Αν ονοιξετε μια εγκοοοπαιδειο στο λήμμα νο ομως βιικι ητον οοινο ποu θα ολλοζε την τοu τσιπ περιειχε μνήjJη ROM 'j\O οποθrjκεuση 
"Μικpοεnεξεργaοτες·. θα διaβόσετε ονόμεσa ιστορία. ενός npογρaμμaτος, μνήμη RAM για χρησιμοποl· 
στα όλλο όt1 ο πρώτος ανεξάρτητος μικpοεπε· ησή της ως σημειωματάριο και ενσωματωμένο ξεργαστής (mιcroρrocessor) κατaσκεuόστη;<ε το Ο ΝΕΟΣ EDISON λογικό κΟΟ.ωμa γιο υπολογισμοuς. 
1971 aπό την lntel Πρόι<ειται 'iΙΟ τον 4004, ενa Μεχρι τοτε. αν και η τεχνιιιη της ολοκλήρω· 
μικροεπεξεργaστη των 4bιts, τεχνολογίας Ηδη aπό το 1968, στο γκαράζ τοu σπιτιού του. σης σε μεγάλη κλίμακα (large scale ιnlegratιon • PMOS. Αυτός άνοιξε το δρόμο για τις επόμενες στην Καλιφόρνια, ο Gιlbert Hyatt. σχεδιαστής LSt) υπήρχε ήδη, δεν είχε λυθεl το πρόβλημα 
βεληωμένες γενιές μικροεπεξεργαστών και πο· συστημάτων και έμπειρος ηλεκτρονU<ός. npo- της οναγκης ύΠαρξης πολλών γραμμών • μιας 
ρολληλο κa~ρωσε την lnte. σαν μ Ω μεγσλη κο· σποθαύσε να λύσει αυτό το πρόβλημα: ηβελε να γιο κάθε χρησψοποιούμενο τρονζιστορ. Ετσι, η 
τaσκεuc011κη ετοφίa. μετaτρεψει ένα μεγαθήριο πολλών κuβtκων μέ· χρηση της τεχνΙΧης LSI δημιοuργουσε κυκλώμο· 
Ας κόνοuμε όμως ένα όλμο προς τα πίσω στο τρων σε κάη σαφώς μΙΧρότερο και καλύτερο. Με το μ' έναν τερόσηο aριθμό απολήξεων (pιns), με 

χρονο κοι ας μεταφερθούμε στο 1969 Τη χρονιά λιγa λογιο άνοιγε το δρόμο ποu θα aκολοuθού- aποτέλεσμα το τελU<ο κΟΟ.ωμα να είνaι οuσια· 
εκείνη ο ανθρωπος πατηοε στο φεγγαρι, ολλa σαν στη οuνεχειο οι Ιόπωνες. 01\ΚΟ πολύ δύσχρηστο. Ο Hyatl npωτοtύnησε. 
παρολη την τρομακnκή aυτή επιτuχlο, η τεχνο- Η ιδέα που ο Hyatt προσπάθησε να υλοποιη· Σχεδlaσε τη μtδοδο εισόδου I εξόδου, έτσι ώστε λοΊ{α των υπολογιστών ήταν ακόμη ,....----------- ---- --------, να γίνεται με σειριακό τρόπο. Με τη 
σε πολύ χαμηλά επιπεδa 

μέθοδο outή, ο υπολογιστης μπα-
ΟI μιι<ρότεροι σε μεγεθος unoλo· ροuσε να μετοφtρει μια λεξη των 

γιστές ήταν mιnιcomputers, που χρη· 16bιts διαμέσου μιας γραμμής, ανn 
mμοποιούοaν μνήμες με διατάξεις δtαμέσοu 16 γραμμών. 
μεταλλιι<ων δaκtuλιων (core me· Τα αποτέλεσμα ητaν απιστευτο mory). Εκaτοvτοδες χιλιάδες δaκtu· οικονομικό σε όγκο και χριjμaτa 
λιοι με μaγνηnκες ιδιότητες αποτε· Εδώ φalνεται καθαρό πως οι πλέον 
λούσaν την κύρια μνήμη. Τα περιεχό· χρήmμες ιδέες ει ναι και οι πιο 
μενό της μπορούσαν νο διατηρηθούν aπλές. 
μετα το κοτεβοσμa τοu ηλεκτρι~ού 
διακόπτη, ολλa το κόστος κaτaσκευ· 
ής ήταν μεγόλο, όπως επίσης και ο 

ογκος τοu τελικού προ ιόντος. 
Enpεnε λοιπόν καn το δρομaτι~ό 

να σuμβεi στην τεχνολογία και τον 
τρόπο κατασκευής των υπολογιστών, 
ώστε να μU<ρ(ινοuν και να φθηνύνοuν. 

ΗΑΝΟΔΟΣ ... 

Αναζητώντας ΟU<ονομ-..<η ενισχυ­
ση, ο Hyatt ενΟU<tοσε ενα μικρό δta· 
μέρισμα στο Λος Αντζελες και ιδpu· 
σε την ετοφίa Mιcro Computer 
Ιncorρorated (MIC). το ΟνΟ\10 της 



οποιας και κοrοχυρωοε. ΑργόrεRΟ. 

το όνομα mιcrocomputer έμελλε 
να γενικευτεί στους επιτραπέζιους 

ΤΕΛΟΣΚΑΛΟ ­
ΟΛΑΚΑΛΑ 

και οΙJΙιακούς υπολογιστές. Είκοσι και πλέον χρόνια απο τό· 
Χρηοψοποιωντας σΙJμβοΊlι(ό τε που ο Hyatt υπέβαλε αιτηση για 

ολολληρωμtνο κυκλώματα. ο τροα· να του χορηγηθεί εuρεσιτεχvω για 
ντόρης Hyalt καταΟI\εύασε αρχΙJΙό την κοτοΟ><ωΊ του μ.ιφοεnεξεργα· 
ένα bc'eadboard. δηλαδή το υπό στη, το γραφεiο ευρεσιτεχνιών 
κοτασκειΚΙ κύκλωμα σε μεγαλυτε· των Ηνωμένων Πολιτειων εξεδωσε 
ρη κλψακα, ενώνοντας τα ηλε· την πατέντα με αριθμό 4942516. 
κτρανικό εξορΊήμοτο μεταξύ τους Αναγνωρίζεται στον Hyatt η πα· 
με καλώδιο. Το 1969 είχε πλέον τρότητα του μικροεπεξεργασΊή 
φτόσει και ο Hyatl είχε κατοσκεuό· και έχει πλέον κόθε δΙJΙοlωμο να 
σει και δοκψάσει το πρωτότυπο ζηΊήσει αποζημίωση οπό οποιον· 
του μιιφοεπεξεργαστη. Evo χρανο δηποτε χρηοψοποιι:ι την τεχνολο-
αργότερα. το 1970, εκονε αιτηση y!o που εκεινος δημιοuργιησε Η 
για χοpηγηση ευρεσιτεχνίας. Η πατέντα ειναι τόσο γενικευμένη, 
εmχεΙρησή του, η MCI, ειχε σον που ο Hyalt μπορεi να απαιΊήσει 
άμεσο στόχο της την κατασκευή χρηματικό ποσό από εταφιες κατο· 
ενός υπολογισΊή κοτό πολύ φθη· σκευής μικροεπεξεργαστών, αλλά 
νότερου οπό 1.000 δολάptο, τη και οπό εταιρ(ες που κατασκεuά· 
στιγμ~ που το κόστος ενός ζουν προιόντα που χρηοψοποιούν 
mιnιcomρuter ξεπερνούσε το ~-_.-._....__......, :ι._...._"""'.._ ... _...._.....,..._...,._....._~._. μικραεπεξεργοστές για να λει· 
10.000 δολάροο Η οικονΟI!Wl ενισχuση ~ρθε με και να ποραχωρησει την κφότητο των ευρεσιτε· τοuργησοuν. Με αυτόν τον τρόπο, σχεδόν ολοι 
τον lrνrιg Htscn, που σύντομα εγινε rφόεδρος χνιών. ΜεΧΡΙ τότε ο Hyalt έδινε στη MCI το οπο- οφειλοuν στον Hyatt! 
της MCI. Παραλληλα. η εmχεφηση όρχισε vo κο· κλειστικο &ι\οίωμα της χρησης της τεχνολογίας βεβαια, οπως εχει παρατηρηθεί σε πορομοιι:ς 
τα<r<εuόζει tνα αφοσιωμένο (dedιcated) σuστημα που ο ίδιος δημιούργησε. Η κίνηση αuτη των περιπτώσεις κατά το παρελθόν. οι εrαφιες 
με το όνομα Conturama, το οποίο χρησψοποιή· επενδυτών οφειλετοι κατά πόσα πιθανότητα έχουν πολύ χρημα και χρόνο στη διάθεσή τους, 
θηκε για να επιταχύνει τη βιομηχανική παραγωγή στην επιθυμία τους να εξοσφαλlσουν την τεχνο· γιο να παραrεlνουν τις όποιες δικαστικές διαδι· 
τυπωμένων κυκλωμάτων. λογία προτού ενισχύσουν εκ νέου την επιχε(ρη· κασιες μέχρι να παραιτηθεί ο Hyatt. Ο τελεuτοί· 

Μοζl με τον Hιrsch ήρθε στην εταιρία και ο ση. ος μάλλον σκοπεύει να διεκδικήσει λογικό ποσο· 
S\uaή Lubιlz με την ιδιοτητα του νομικου συμ· Η άπΟψη του Hyatt είναι όμως διαφορετική. ατό, που όμως επί των κερδών μεταφρόζονται αε 
βούλου. Αυτος με τη σειρα του προαtλκuσε και Πιστεύει πως εmχεlρηοον να καρπωθούν την εκατομμύρια δολάρια. 
άλλους επενδυτές Ανάμεοο σε αuτοuς ήταν και ιδέα του με το να τον εξανογκασοuν να τους πα· Αν και είναι σηuερα 53 ετων. ο Hyalt σuνεχιζει 
οι Noyce και M()()(e ιδρυπες της Ιnte . ραχωρησει την εuρεοιτεχνια Οπως και να εχει να εργόζεται πυρετωδώς, για να βελnωσει ~οι 
Η tntel ηrαν τοτε μια μ.κρη εταφια, που μολις όμως το nραγμα, οι επενδιJσεις σταματηοον και άλλο την τεχνολογία των υπολογιστωv Ηδη 

ειχε '(Ιορrόσει τα πρώτα της γενεθλια Κοτα· οι αμεσοι ποροι της MCI ελαχιστοποιηθηκαν. Η αναζητά χρηματοδότες για την καrοακευή υπο· 
σκεύαζε κυκλώματα μνήμης στην περιοχή της επιχείρηση έκλεισε όδοξα το Σεπτεμβριο του λογιστών μ' ένα νέο, φιλικό προς το χρήστη πε· 
Καλιφόρνιας. Η ευρύτερη περιοχή της Σόντα 1971. Σήμερα ο Hyatl πιστεύει όη οι διαδικασίες ριβόλλον, για το οποίο ο ίδιος οvοφtρει πως θα 
Κλάρα φιλοξένησε στη συνέχεια αυτό που σημε· και οι τεχνικές που χρησψοποιούσε διέρρευσαν ανατρέψει την πορεία της ιστορίας. 
ρο ονομάζουμε Sιlιcon Valley. Με αρχικό κεφό· διαμέσου των επενδυτών. Στη συνέχεια οι Noyce 
λαια από τον H~sch, η MCI ενοιι<ίασε νtες εγκα· και Moore ει<αvαv την lntel tvoν απο τους μεγα· 
rαστααεις και το προαωΠlιlο της εφτασε τα οκrω λύtεροuς καταακεuσστες μι.φοεπεξεργαστων 

ατομα Με τις επενδuαεις να ~αταφτανοuν διαρ· στον κοομο. 
~ως. εγκατασταθηκαν rελιι<ο σ· ενο χωρο 10000 Τεχνικοι της lntel ηδη αnο το 1973 είχαν ε<· 
τεrραγωνικων μέτρων. Στο μέγιστο της δροστη. φρασει την άπο~ ότι οι παrεντες nou ο Hyatt 
ριότητός της, η εταφια απασχολοοσε 25 ότομα. κατείχε θα τους έβαζαν σε μεγάλους μπελαδες. 

•.. ΚΑΙ Η ΚΑΘΟΔΟΣ 

Ολα έδειχναν να βοδιζοuν ωροιο, καθώς τα οι· 

κονομ κό τους ήταν ρόδινο 

Ομως. νωρος το 1971 οι επενδutες ζητηοον 

από τον Hyatt νο τους οnοδωσει την τεχνολογια 

Ο ίδιος ο Hyatt, μετό το κλεισψο της MCI, εργό· 

στηκε ως σύμβουλος στη βιομηχανία της αερο· 

παρίας. Παραλληλα, συνέχισε την προσπόθειό 
του να πόρει ευρεmrεχνία. που νο του κοτοχυ· 

ρώνει τα &ιlαιW!Jαtο εnονω στην κατοσ<εuη και 
χρηση του μιφοεπεξεργαστη. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Ανεξαρτητα ono το αν ο Hya~ γινει παλuεκα· 
τομμφιούχος η οχι (ούτε στο Lotlo δε θα μποραιι­
σε να κερδlσει rooa παλλα ~αrα), ειναι πλεον 
γεγονός πως το βtβλίο που εξιστορούν την πο· 

pεla των υπολογιστών πρέπει να ξανογραφοuν. 
Ισως να μην ειναι ο μόνος που αδικήθηκε. ΣΙ· 

γοuρα όμως θα εlναι ο πρώτος για τον οποιο 
πρέπει να αποκατασταθει η ιστοροκή αλήθεια. Τε· 
λικό. αυτο πρεπει να γίνει και επειδή η ονθρωnο· 

τηrο έχει ανόγ<η απο τετοια μuσλό για vo εξελι· 
χτει. 



(1.250δρχ/ 

Ob • ος μ:τρητrι; 
Ο. μοντερ.ιχ τοξιδοωτες 6εν :ιρααζοντα. τιr.οτε aλλο αr.ο 
ξηρα τροφη. ένο χορτη •οι τον οδιι<ο μετρηtή τοο Ptxef. Αnλό 
κυλήστε τη μύτη τοο πόvω οτη διαδρομή τοο χόρτη ποο θο 
α<ολουθl)σετε •αι διαβόοtt την αιφβή απόαποση Ενας 
α"λος nο.\.Ιοπλοοοααμος με την <.\jμ(t<o roo χαρτη •οιξερεrε 
·α Ι)λ.-ομεrρα ~οο 1'Ιρ(nα vo δoαwσtrt ιιtι:ΡΙ την τοιιαθεοοο 
το" Ο>tΦΟ>< οας Πρατου πφετε το βοονό. βολτε εναν 
Ρικelομ1:rρητη στην τσέπη σος. 

Οι διι<tς σος &Jρeι Coolege Γ ω χσροψενο, σπορ ~ο. 
θουtt\ξτε στα XJ)όi!JQtα των f\xel c.ge, μιτλt, πρόανο, 
llitρ.o. yφ... Αν η tΙ1λα\1ι ονοι όίcι<Οο\η. rόtt ιφοqιιοτε 
ιιο ono r.o11t ΧΡΨι 

d1W.Iι .~c/ι 
~@Υ!.~~~Υ!. 

Ι1ατηιm το ριιy στο κοοεtόφωνο ,.. δώcnt τοο το ~ 
Εινοι η ωρα του vo ζωντανbiει Χορο.c μέχρι rtλαιτοίa<; . 
μποταρiσς. Τρέμt Μπαρlσwιωφl 

4.450δρχ? 

Οχρονοςεινοι . PIXEL' 
Οι υπο&οιρtσεις τοο χρόνοο tlvoι σε όλοος μας γνωστές, 
ολλό χοι οποραιτηrες. Οι mo οnορlφ οπό τοος f\χelά6ες θό 
χραόζονται οτyουρο το χροναμιτρηΠ\ τοο f\xel. Δεν tlνaι 
~-οιο ραλοι •οι ξuΠ'"Ιπp. aλλό κ οι <»ιροj!tς χρονομετρα. 
•ατολλη/.ο ΥΙΙΙ να μετραrt τι<; trοδόοας σος στο 100μ 
εμπόδια η την ται.vτητό σος ιπο δοόβοΟ\JΟ τοο τελεuτοιου 
τεύχους τοο περιοδ,.οu. Με το Ρ"elόμετρο ο χρόνος ειναι με 
το μέρος σος. 

Α• δεν σος οριοει η 9'""1 σος. ιιλrιιπt οιους ολλσuς ιιε 
την c1ψη!1Κή φωνή του Ντορθ 8ίΜερ .. η με τη λιntή 
φωνή των T01n •αι Ντέολ. θtλtrε μήπως vo J.IIJI1θεi!t τη 
φωνή των pqJnότ; Kovέvo ιφόβληJα Ο nορομορc;ωΠ\ς 
φωvης της flxel βοοtχμ ανοτ εδω YIO σος ιιε ΙiοΝοτατητα 
lr&<JJI. ΥΙΙΙ να <»ιOUO!.lt τη ..,...ιι σος ~ οπό τcrι twiJ.II1!I • 
,.. νο τη μογνητοφc.rιησttt. διμοψyωντος anιBavo σnοrςι 

Το )pώμο τοο χριματος' ητσν η ταιιw που εφερι: το 
μπιλτόρδο ξσvό στην εmιιοιρότητσ Ε να οπό το mo yοητtυnι<ό 
εmτραntζιο πpιχοΑΙΙοα τφι σε αδιιt~ ')Jivι' έι<δοοη ΥΙΙΙ το 
δω!Jόnό σος . z~ τη !JO'jtla του πιο φοτοιφcm<cύ 
raxw\IOU. οι: ~ ~ σnοχρωοος ξυΙ.ο, Ζιττηοτε 
το στην f\xel 8outψo χα παιξrt ιιτWΙι>δο στm σος' 



• .-

Λtvt όn ~rοι 1'0 τη σtροφή πολλών mιιφο:όδων ιφος 
τη βιολΟ'/iQ. Ιφόγμοn, ο μυφόι<οσμος ιiνι» σι<tτη γοηπ:Ιο. 
Εξιριmή<Πε τον, μtoa οπό to μa,ttό '1\.Qλι\. Δι:ιtε nc; IYtx; 
cιοι; ~- touς ιφuσtάλλους τw αλιmοοί. ιrιι 
CMJ<αλi.ψtt... nόοο διοο εχα η ll)ttρo σος όtσν σος 
lf<Nip. όn ro Ι!ι>Ψ<ο χέρα tx<AN tνο σιφό μιιφόβιο. Τι 
σιφό δηλαδή: Ει<Οτομμψο! 

Ρίχeιοrpυπάvι 

Γ 10 nολιJ φ>ι<Ο\Itνοuς Flxelollες /.4<1&: ttχνη " οσt11νt. 
t).ιyιτι οι illλ>"< θφJο εσοc; !,ιι>ttt ηΙΙη \10 ttχνη 
(οnρaιtοφα'ι<)ς) αλλά κοn mo ΧΦ>mοσtΟ •οκό δtν .OI'tl. 
Ew ιιλφες «ιt με ερ'(Qλdο κοι owεpyo σος π~νει, με 
ιφωτογΟΜσtή !110 τρφ~ τρι.ιιάvι, γιο w τελειωοετt το 
οεροnλαιοο σος κοι 110 κόνετt οιιφι μtρι<ι<; τρuπες 
tl,~ oto οοοι tou COI"')Uter. ο οποιος /,εσuι>tτιι 
ιιηειιβοl.~ο Εεεε, •αλα καλό .. οοτι:ιο το 'πομε1 

Η ωρο εινοι 7 ;3(). ιφειw ~ μ,λι}σεtt or...oo/f'mtε ιιε τον 
τ~ YIQ vt1 μal/ttt το τtλΜιιο '"" τοιι πορτv ι ιι η ~ 
δεν ενν«ι vt1 σηι<ωθει οΠό το οκοιιοτ~ό. Τι μπtλός ια 
ιιnός' Ας εινιι κολό to wweless plιon& της Μποιιnκ μος 
ΑQψμοτο γουωοα • τόι<ι γιο 110 μην μπλtοtεοτt με •ο.Ιωδοο. σε 
αδι<ι\ αι0οα..,., χφ>ς ΥΙQ νο 1'1> ψοιλΔ αrιο !1'. ιnlψι 
σος Ι(ρατηοtt 10 Μ \'0 σος. δωοτε ΤΟ α.\λο οtον ιμ1ο 
οος >αι μανετε σε επαφη' 

Η ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 
ΚΑΙ Η ΔΙΑΣΚΕΔΑΣΗ 
ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙΣΤΑ 
ΠΡΟIΟΝΤΑ ΤΗΣ 
HIGH-TECH BOUTIOUE 
Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High· Tech Boutique 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολοyίας. ' ......................... ··~········ ..........•.•..•.....•........................•....................... 
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Ε 
Ιναι κάποιες στιγμές 
που τίποτε δεν φαiνε­

ται να κυλά στο σωστό 
χρόνο. Την aπάθεια 

διαδέχεται η ανεξήγητη νευρι­

κότητα, η οποια με τη σειρά 
της ανΊΙΚαθiστοται οπό την 

αδιαφορία, κι εκείνηιτάλι από 
την υπερδιέργεpση. Εκεί που 
κάθεσαι ξαπλωμένος στο θά­

λαμο ανάπαυσης και αιωρείσαι 
στο κενό, aτενίζοντας μέσα 

από τα τεράστια φινιστρίνια το 
πρασινωπό ουράνιο σώμα που 
κείτεται απ' έξω, νιώθεις σαν 

να πρέπει να πεταχτείς και ν' 
aρχίσεις να ετοψά(εσαι για κά· 
τι Τι όμως; Ξανακάθεσαι και 

τότε σκέφτεσαι πως μπορεί 
τελικά να έχεΙ δiκιο εκείνη η 

αρχαία επιστήμη, η αστρολο­

γία, που βρίσκεται καταχωνια­
σμένη κάπου μεταξύ τρίτης 

και πέμπτης συστοιχίας μνή­

μης. Τα εφτά φεγγάρια του Λά· 
ντοριν είναι σήμερα στην ίδια 

ευθεία και, αν θυμάμαι καλά, η 
αστρολογία αποδίδει ψυχικές 

επιρροές σε αυτό το φαινόμε· 
νο. Λέων, Αστρων, Δόρος, Κύ· 

λων, Ρήνως, Ετρως, Ρόδονος. 

Είναι εφτά, δεν υπάρχει καμιά 
αμφιβολiα. Κάποτε όμως δεν 

ήταν. Θυμάσαι φίλε; Θυμάσαι 
τον Μάκρων; Τον πλανήτη του 
Τέρατος; 

Ανόητες ερωτήσεις... Χρό­
νια τώρα κάνεις την Ιδια ερώ­

τηση κάθε μέρα στον εαυτό 
σου. Κάθε μέρα έχεΙς την ίδια 
ανόητη ελπίδα ότι δεν θα απα­

ντήσεις. Και κάθε μέρα ot ανα· 
μνήσεις έρχονται ακόμη πιο 



εφιαλτικές. Θαρρείς ότι είναι 

τώρα η ώρα που θα aρπάξεις 
πάλι την πανοπλία και θα δέ· 
αεις επανω σου το πολψόλο 
πολλαπλών ακnνοβολtών. Η 
ασπιδα είναι εντάξει φίλε; 
Τέσσερα πέντε χτυπήματα, 
όχι άλλα. Αλλιώς τα μόριά σου 
θα γίνουν ένα με την παχιά 
aηιόσφαιρa και ο σνντσyμa­
τaρχης Tυrncan θα μείνει ένα 
σιωπηλό αρχε!ο ψηφιοποιημέ· 

νης εικόνας για την ιστορική 

ενημέρωση των επόμενων γε­
νιών. "Συνταγματάρχης Anton 
Geo Tυrrιcan, ετών 37, πρώ­
τος aξιωματικός και διακητής 

των Σ.Ε (Σώματα Εκδικητών). 
Μετάλλιο του Υπεργαλaξια· 

κού Μαχητή, Πορφυρός Κρύ· 
στaλλος Ανδρείας για την 

ηρωική ταυ έξοδο aπό τη βά­
ση Ράον ταυ Πλανήτη Πέλφι. 
Βραβείο ταυ πιο πολύnμaυ 
Αγωνιστή της Συνομοσπον­

δ!ας τα έτη 3121·3123, στον 

πόλεμο κaτό της Μηχανής. El· 
κοσι εφτά nμητικές διακρίσεις 

με aντίστοιχες προτομές και 
aδριάντες σε ισάριθμους πλa· 

νητες της Κεντρικης Δημο­
κρατίας". 

Το μυαλό συμπληρώνει τα 
υπόλοιπα. Τι άραγε θα υπάρ­
χει μετά; "Πέθανε κάτω aπό 

μυστηριώδεις συνθήκες στο 
aτομικό του διαστρικό σκό­
φος-κατaφύγtα, λ!γο έξω aπό 
την τροχιά του Αθωνος. Πιθα· 

• του r. κυrιιιιιισσιι 

νές αιτίες: σύνδρομο κατάθλι­
ψης, υποτροπή παλιών τραυ­

μάτων, aυτοκτονία. Η aτομική 
ταυ περιουο\a, λόγω έλλειψης 

κληρανομων, 
στο κρότος. τέλος aρχείου. 

Θα συνεχίσετε Ν/0; 
την επιλογή της αρεσκείας 
σος. 2-4·3044, ΙΒΝ computers 
l'lc·. 
Αυτό θα είναι το τέλος του 

αρχείου, συνταγματάρχη Τυπι­
can; Γιατί άραγε να είναι αλ· 
λιώς; Τ όσοι και τόσοι συμπολε· 
μιστές σου δεν είναι mα πaρό 
aρχεία με παρόμοιο τέλος ... ; 
Η άκρη του ματιού σημα­

δεύει την εξαγωγή μηνυμά­
των του συστήματος ενδο· 
πλανητικής εmκοινωνiaς. Κό· 
n apχ\ζει να κινείται, το χαρ­
τάκι ξεδιπλώνεται γρήγορα. 

Η μια άκρη ε!ναι τυλιγμένη 
στο ζωηρό κόκκινο χρώμα 

των S.O.S για την κλήση των 
Εκδικητών. Κωδικός σιυνa­
γεpμού λοιπόν. 

Λaν... Λόντο... Λάντοριν. 
Χμμμ, το ξεκαθάρισμα. Και θέ· 
λουν τους παλιούς. Εμ, βέβαια, 

ποιος άλλος είναι τόσο τρε· 
λός ώστε να πa!ξει κορόνα 

γράμματα το κεφάλι του σnς 
σπηλιές και στα λαγούμια του 
Λάντοριν! Και συγχρόνως, 

ποιος είναι ο πιο απελπισμέ· 
νος ... Η ματιά πέφτει και διa­
Οχ\ζει το σκοτεινό στενό δω· 
μάnο, που φωτίζεται μονο από 
τις aνταύγειες του πλανήτη 

μέσα από το φινιστρίνι. Στέκε· 
τaι σ' έΙΙa οξειδωμένο σύ­
μπλεγμα απο σιδερικά που συ­

νε'ΙJ[,ουν ωστοσο να γυaλί­
ζουν. Η πανοπλία κείτεται σαν 

ξεφούσκωτος πολεμιστής, 
όδειa, σωριασμένη. Μια λάμψη 
φεύγει aπό το βλέμμα και 

αντaνοκλό επανω στο θώρa· 
κa. "Σκοτώθηκε υπερασπιζόμε· 
νος την εδαφική επικράτεια 

του πλανήτη Λάντοριν, ενά­
ντια σnς πολυάριθμες μεταλ· 
λαγμένες δυνaμεις της Μηχa· 

νης, συμβάλλοντας αποφaσι­
σnκό στην απελευθέρωση του 
πλανήτη και nτον επανaπατρι-



σμό περίπου 3.000.000.000 
πολιτών της Συνομοσπονδίας 

στη μητρική τους γη. Για την 
ύστατη aυτή θυσ\a παρασημο­

φορήθηκε μετά θάνατον με 
τον Αρχαίο Σταυρό του Τάγ­

ματος. Σήμερα η aνώτατη 
Ακαδημία των Γαλαξιακών υπε­
ρασπιστών φέρει το όνομά 

του. ΙΒΝ comρυters, inc". 
Χμμμ, αυτό το τέλος ίσως ει­

ναι κάπως καλύτερο. Ετσι κι 

αλλιώς, δεν υπάρχει άλλος 

δρόμος. Για τα μετάλλια δεν 
πολεμούσες πάντα συνταγμα­

τάρχη; Αντε λοιπόν να δεις, 

εάν το όπλο και η ασπίδα είναι 
φορτισμένα. Ο Λάντοριν μας 

περιμένει ... 

ΠPOEEJJAΦIDI 

Για να παρακολουθήσουμε 
καλύτερα την υπόθεση της 

ιστορίας μας, θα ήταν προτι­

μότερο να ανοίξουμε για μια 

ακόμη φορά τον κεντρικό υπο­

λογιστή της Συνομοσπονδίας. 
Εξερευνώντας το πρόσφατο 

παρελθόν, διαβόζοuμε: "Πόλε­

μος της Συνομοσπονδίας 
(3110-3140 μ.Χ.). Ετσι καθιε­

ρώθηκε να λέγεΊΌ.ι το σύνολο 
των πολύ αιματηρών συγιφού­

σεων που έλαβαν χώρα στο 
ευρύτερο σύμπλεγμα των πλα­
νητών της Συνομοσπονδίας 

και της Κεντρικής Δημοκρα­

τίας, όπου βρίσκεται και το δι­
οικητικό κέντρο όλων των πο­

λιτισμένων κόσμων του Γ αλα­
ξίa. Για πρώτη φορά η aνθρω­

πότητα, στα περίπου 10.000 
χρόνια της ιστορίας της, κιν­

δύνεψε τόσο σοβαρά με ολο­
κληρωτική καταστροφή. Βασι· 
κός λόγος γι' aυτό ήταν το γε­

γονός ότι ο εχθρός ήταν πολύ 
δύσκολο να εντοπιστεί, τουλά­

χιστον στην αρχή. Πολλοί λέ­

νε ότι δεν ήταν παρά μια 'κυ­
βερνητική μετάλλαξη' , φαινό· 

μενο που παρατηρήθηκε για 
πρώτη φορά στους aυτόνο­

μους νευρωνικούς υπολογι­

στές τεχνητής ευφυίας δωδέ· 
κατης γενιάς. Ορισμένες τυ­

χαίες συνθήκες στην επεξερ· 
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γaσ\α και σύνθεση των δεδο· 
μένων, σε συνδυασμό με τη 

δράση \ών', που εισέβαλαν τυ­
χαία ή επίτηδες στην κεντρική 

μονάδα, είχαν σαν aποτέλε­

σμα την ανάληψη στοιχειωδών 
πρωτοβουλιών από το ίδιο το 

σύστημα, με στόχο αυτή τη 
φορά την επaναδιοργάνωση 

του hardware για δικούς του 
aποκλειστικά σκοπούς. Συνέ­
πεια όλων αυτών ήταν η ξαφ­

νική εμφάνιση ταραχών και εμ­
φύλιων συγκρούσεων σε ολό­
κληρο το σύμπλεγμα των πλα­

νητών που βρισκόταν υπό τη 

ο 2 

διοίκηση της Κεντρικής Δημο­

κρατίας, με πρώτο τον εuαί· 
σθητο τομέα του 'Κόλπου των 
Ορυκτών'. Οι στρατιές των 

droιds, που βρίσκονταν υπό 
τον έλεγχο του στρατιωτικού 
intertace του υπολογιστή, έλα­
βαν μέρος στη μάχη ενάντια 
στους aποίκους, χωρίς επίση­

μη εντολή του Διοικητή. Οι συ­
γκρούσεις γενικεύτηκαν. Ο κε­

ντptΚός υπολογιστής κήρυξε 

τους δεκαπέντε πλουσιότε­
ρους πλανήτες σε κατάσταση 

έκτακτης ανάγκης και έστειλε 
τεράστιες ομάδες αvδροειδών 

• ι 

που μεταλλάσσονταν· συνε­

χώς. Σαν αποτέλεσμα εiχaμε 
τεράστιες σφαγές άμαχου 

πληθυσμού στις περιοχές του 

Ερυθρού Τριγώνου. 
Η τελευταία πράξη του δρά­

ματος παίχτηκε στο σχετικά 
απομακρυσμένο πλανήτη Λά­

ντοριν. Παρόλο που χάρη 

στην απαράμιλλη ανδρεία των 
Σ.Ε οι συγκρούσεις περιορί­

στηκαν σε διάστημα λιγότερο 
των 20 ετών, μικρές ακόμη 
εστίες ταραχών εξακολουθού­

σαν να υπάρχουν. Ο πλανή­
της Λάντοριν φημίζεται για το 



τεράστιο φυσικό σύμπλεγμα 
λαβυρίνθων και σπηλοιων στο 

υπεδοφός του. Η μορφολογια 
του επέτρεψε στους κοτοί· 

κοuς να αμυνθούν γενναίο, 

όταν ενος τεχνητός δορυφο· 
ρος με το όνομα Μ άκρων προ­

σέγγισε το πλανητικό σύστημα 
και ένας στρατός ρομπότ με 
βαρύ εξοπλισμό ξεκίνησε εnι· 
δρομές. Πορόλ' αυτό όμως ο 
χρόνος δεν ήταν με το μέρος 

τους. Οι περισσότεροι κάτοι­

κοι αναγκάστηκαν τότε να με­
τανοστευσουν, οφηνοντας το 

κύριο σώμα των πολεμιστών 

πίσω για να καθυστερησουν 
την τελικη εmθεση. Λίγο πριν 
φύγουν. εοτειλον ένα τελευ· 

ταίο μήνψα προς ογνωατη κο­

τει:ιθυνση, ελπiζοVτος πως κό· 
ποιος οπο τους βετερανοuς 

Εκδικητές που περιπλανού· 
νταν οτο ηλιακό συστημο θα 
έσπευδε σε βοήθεια. Σαν απο­
τέλεσμα όλων αυτών ήταν .. .". 
Ητον; Εσείς θα συμπληρώ­

σετε την ιστορία, συνταγμα­
τάρχη Turncan. Θα τους βοη­
θήσετε; Θα ελευθερώσετε τον 

Λόντοριν; Εχετε αφήσει κό· 
ποιους λογαρισσμοuς οπό το 

σμοuς ~οι περισσότερο οπό 

12 επιπεδο ~οτάπουστης 
δρόσης, με κάποιο τεροστιο 

κ~ό οτο τέλος του κάθε leνel 
και ένα τεράστιο τέρος οτο 

δωδέκατο και τελικό επιπεδο. 
Ομως εδώ, αντίθετο με τα πε­
ρισσότερο shoot 'em υρs 

(εξσιρεiται το Strιder 11 και με· 
ρικά ισως ακόμη), δεν ~ολου­

θεlτσι το κλασικό στυλ του 
"τρέχα δεξιά". Στο Tυrrιcan 11 
οι διευθύνσεις που θα πάτε 
δεν εlναι καθορισμένες και 

πολλές φορές δεν dνοι καν 
οπαροίτητο να εξερεννησετε 

ολοκληρο το leνel. Αυτό βέ­

βαια δεν σημαίνει οτι δεν ζη· 
μιώνεστε, μια και σε πολλό 

Κρυφά σημεία βρίσκονται πολ· 
λό πράγματα που θα σας βοη­
θήσουν να τελειώσετε την 

aποστολή με λιγότερο πονο­
κέφαλο. Αuτό το καταλαβαίνε­
τε aπό την πρώτη στιγμή. Ε χε­

τε σπόλuτη ελεuθερία να κινη· 
θείτε προς τα δεξιό και, aφού 

φτάσετε οτο τέλος, να ξανα· 
γιιρiσετε προς τα αριοτερο. 

Βέβαια, ο δρόμος προς το τέ· 

λος της πiοτας είναι πρακαθο· 
ρισμένος και γι' αυτό κσποισ 

στιγμη το παιχνίδι δίνει μερικό 
γενικό hmts για το που πρέπει 
να κατειιθυνθείτε. Ομως δεν 

περιορίζει σημαντικά τις κινή· 

·~"''-'·' σεις σας και σος δίνει κάποιο 
επιτρεπόμενο όριο χρόνου, 

μέσο στο οποlο θό πρέπει να 
έχετε ολοκληρωσει την εξε· 

ρεύνηση και να βρεθείτε αντι­
μέτωπος με το τεράστιο τέ· 

ρος-φρουρο. Το Turrιcan 11 
πρώτο παιχνίδι. Καιρός να 

φορτώσετε το Turncan 11 

ΚΑ1 ΕΕΚΙΝΑΜΕ ... 
Η ιστορία μας ξεκινά οπό 

εκεί που τελειώνει το πσρομυ· 

θι της πρώτης παρογροφου. Ο 
μοναχικός σταυροφόρος πα· 

λεύει με σκοπό την απελευθέ· 
ρωση του πλανήτη οπό τους 
πολυάριθμους εχθρούς που 

παραμονεύονν στην επιφάνεια 
και στο υπέδαφος, στην πιο 
δύσκολη ίσως aποστολή της 

κοριερος του. Μια αποστολή 

που περιλαμβάνει πεντε κο· 

δεν ονηκει στην κατηγορία 
των shoot 'em ups. που μειώ­
νονν ζωες με κοθε χΊύπημα η 
σuγκρουση. Εδώ έχουμε δεi· 
κτη ενέργειας που μειώνεται 

ανάλογο με τον αριθμό και τη 
διάρκεια των χτuπημότων, κό· 

τι που προσφέρει πολύ στο 
gameplay, μια και δεν "κόβει" 
τη δράση κάθε λίγο. Βέβαια, 

υπόρχουν και μερικό σημεία 
παγtδες. όπου ο ήρωας γ~ρε· 
μlζετοι σε βόροθρο και εκεί 

έχουμε απώλεια μιας ολακλη· 
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ρης ζωής· όμως, κατά κανόνα, 

ο δdκ της ενέργειας είναι 

εκείνος που ελέγχει τη δρά­
ση. Δεν είναι όμως μόνο αυ­

τός. Η μπόρα στο κάτω μέρος 
της οθόνης μας πληροφορεί 

γ10 μια ολόκληρη σειρά οπό 
χρήσιμο στοιχείο. Πρόγμαn, 
οπό aριστερό προς το δεξιό 

έχουμε: 
ο) Ο aριθμός των ζωών. Δί­

πλα στην μπλε περικεφαλαία 

γράφεται το νούμερο, το 

οπο\ο μπορεί να ανέβει aρκε­
τό ψηλό, ον είστε προσεκn­

κος και παίρνετε όλα το 

bonus. Επισης όμως, μπορεί 
να μειωθεί εξίσου γρήγορα, 

όταν κάποιο sprιte "κολλήσει• 

επάνω σος. 
β) Ο χρόνος. Τριψήφιος 

aριθμός, ο οποίος αναφέρει 
το χρόνο που σος aπομένει. 

Το κακό είναι όn δεν ανανεώ­
νεται κάθε φορά που χάνετε 
μια ζωή . Πορόλ' aυτά όμως το 

ποσό που σος δίνουν οι προ­
γρaμμanστές στην aρχή είναι 
σεβαστό και με λογ1χή χρήση 

θα το οξιοποιησετε όπως 
πρέπει. 

γ) Αριθμός των διομονnών. 
Εδώ έχουμε να κάνουμε με μια 

Όπομ(μηση". Σε δυο σημείο το 
Turncan 11 έχει δανειστεί ιδέ­
ες οπό το Sυper Mano Bros 
(όσο κι ον σος φαίνεται παρά­
ξενο). Η μια είναι το διομάνnο 
που βρίσκετε σε φανερό και 
κρυφό μέρη της πίστας. Η 
συλλογή τους δεν συμβάλλει 
στην εξέλιξη του παιχνιδιού, 
παρά μόνο μακροπρόθεσμο. 

Προγμοn, ον το κοτοφέρετε 
και συλλέξετε ένα συγκεκρι­
μένο αριθμό, τότε το ποι)(VIδι 

θα σος ποροχωρησει ένα ακό­
μη contιnυe. Περιπό βέβαιο 
να σος πούμε όn το διαμάντια 
φυτρώνουν και σε φανερές 
περιοχές, αλλά τα περισσότε­

ρα υπάρχουν σε πaρaξενους 
διαδρόμους και, για να τα μα­
ζέψετε, θα χρειαστείτε λίγο 

μεγαλύτερη προσπάθεια. 
δ) Ο αριθμός των σούπερ­

όπλων. Οπως σε κάθε προηγ-
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μένο shoot 'em υρ, έτσι κι εδώ 

έχουμε έναν περιορισμένο μι­
κρό aριθμό aπό ενεργειακό 

υπερ-όπλο, το οποία - έτσι 
και τα επιλέξετε - σκορπούν 
το χαμό στην πίστα. Υπάρ­
χουν δυο είδη, ανάλογα με το 
πώς έχετε πατημένο το fιre 

bulton. Το πρώτο είναι δυο 
ενεργειακές ζώνες που aπε­
λευθερώνονται και "aνοίγουν' 
προς τις δύο πλευρές της πΙ­
στας, aποκρούοντας κάθε 
εχθρικό ον. Η δεύτερη είναι 
mo θανατηφόρα και σος με το- • 
μορφώνει σε μια τρελή μπάλα, 

που διατρέχει και χτυπάει κό· 
θε σημείο της οθόνης, ξαφ­
νιάζοντας τους ονnπόλους. 
Εξaιρεnκά χρήσιμα και τα 
δύο, αλλά - όπως ήδη τονίσα­
με - δεν είναι για πολλές φο· 
ρές. 

ε) Το score σος. Εδώ δεν 
έχουμε να πούμε πολλά πρόγ· 
μοτο. Εξάλλου γ1ο τη δόξα 
δεν το κάνετε όλο; Να σημει· 
ώσουμε ωστόσο όn το score 
σος μπορεί να δεχτεί μερικές 

καλές ενισχunκές "ενέσεις" 
και να σας στείλει πιο ψηλό 

στο hall of fame, αν είστε aρ­
κετό έξυπνος στο παιχνίδι 
σος. 

Οπως ήδη θα καταλάβατε 
λοιπόν, το Turrιcan 11 είναι 

ένα shoot 'em υp, όπου παρα­
δόξως η εξυπνάδα παίζει ση­
μονnκό ρόλο. Κι aυτό, γ1οτ\ 

έχουν aυξηθεί οι δuνοτότη-

τες στο gameplay. 

ΤΑ ΟΠΛΑ TDN IJYNATDN 
Το όπλο που ανακαλύπτετε 

στο Τυπιcan 11 ε.ίνaι πάρα 
πολλά σε ποικιλία. Γιο την 
ακρίβεια πρόκειται γ10 μικρό 
icons, που ξεπροβάλλουν σε 
aπόμακρες γωνιές, ή aφού 
χτυπήσετε μερικές κολόνες 
(κι άλλη ομοιότητα με του 

Sυper Mano). Συνήθως το βρ{· 
σκετε όλο μοζ~ V1' aυτό καλό 
θα ήταν να κάνετε την εmλο­
γή σος οπό πριν, V10τl, ον aρ­

χlσετε να μαζεύετε το ένα πl­
σω aπό το άλλο, κινδυνεύετε 
να μείνετε με κάποιο που δεν 

θέλετε ή με το aρχικό σος 
όπλο ξανά. Γι' aυτό θυμηθείτε 
ότι το battlestar backpack εί· 
ναι το όπλο με το οποίο κάνε~ 
τε το ξεκίνημά σας. Στο όπλο 
οιιτό μπορείτε να προσaρμό· 
σε τε κεφαλές laser, οι οποίες 
εστιάζουν το πυρό προς το 
εμπρός, ή και θερμικές κεφα­
λές που "σκορπiζουν" την 

ενέργεια σε τρεις δέσμες, οι 
οποίες ανακλώνται κιόλας στα 
τοιχώματα. Υπάρχουν κι άλλα 
όπλο, αλλά aυτά είναι το 
σπουδαιότερα. Εχετε υπόψη 

σος ότι, κρατώντας πατημένο 
το fire button, το όπλο σος με­
ταμορφώνεται σε μια φωτεινή 

ακτίνα που σαρώνει το χώρο 
στο σημείο όπου βρίσκεστε. 

Να ξέρετε επίσης ότι ένα 

όπλο δεν κάνει γ10 όλες nς 

πίστες. Ετσι, η θερμική κεφα­

λή είναι πολύ χρήσψη μέσο 

στο σπήλαια, όπου οι "μπά­
λες" ανακλώνται και γεμίζουν 

το χώρο. Επiσης, μπορείτε να 
βρείτε οποτομιwτές ενέργει­

ας που συμπληρώνουν το δι­
κό σας δείκτη, και ακόμη, αν 

είστε τυχερός και ικανός πο­
λεμιστής, και έξτρα ζωές. Ολa 
εξαρτώνται aπό εσάς. 

fΡΑΦΙΚΑ, Η Χ Οι ΚΑΙ ΑΛΛΑ 
Οι Γερμανοί προγραμματι­

στές της Raιnbow Arts είναι 

σiγουρα τελειομανείς. Κά­
νουν ό,τι μπορούν ώστε το 

παιχνίδια τους να είναι πλαι­
σιωμένο με όσο το δυνατόν 

ομορφότερο γραφικά και 

ήχο. Δεν μπορούμε να πούμε 
βέβαια ότι αγγίζουν στην κο­

ρυφή την Psygnosιs, · αλλά 
ίσως είναι καλύτερα, ον ανα­
λογιστούμε πόσο φτωχό 

gameplay έχουν το games 
με το υπερ-γροφικό. Η ισορ­

ροπία είναι πολύ πιο επιθυ­
μητή . Εδώ πάντως ο 
Turrιcan είναι θαυμάσια ζω­

γραφισμένος, τu ίδιο και το 
backgroυnd. Κοτορρόκτες 

και σπηλιές δίνουν μια πολύ 
ενδιαφέρουσα όψη στο παι­

χνίδι, με μόνη ίσως ''aνορθο­

γραφία' το τέρατα στο τέ­
λος κάθε πίστας, το οποία 
θα μπορούσαν να είναι πιο 
εντυπωσιακά (κατά την τα­

πεινή μου άποψη). Πορόλ' 

aυτά το παιχνίδι κρύβει πολ­
λές εκπλήξεις και κάνει ό,τι 

μπορεί γιο να κροτήσει αμεί­
ωτο το ενδιαφέρον (μετά 

οπό μερικά leνels ανεβαίνετε 

σε σκάφος και διaτρεχετε 
την πίστα σε υψηλη ταχύτη­

τα). Συμπερασματικά, ον δεν 
aνήκετε στην κατηγορία των 

εχθρών των shoot 'em υps, 
τότε θα πρέπει να γράψετε 
την ιστορία της Συνομο­

σπονδίας ως συντογμοτόρ­
χης Turrιcan. Δεν είναι ένα 
shoot 'em υρ όπως το ξέρου­
με, αλλά ένα shoot 'em υρ 
της νέος δεκαετίας. 



SofιwAtB 
~~ 

• Τώρα μπορείτε κι εσεις να αποκτήσετε μερικό οπό το παιχνίδια των 
ονείρων σος, χωρίς να βγείτε καν οπό το σπίτι σος. 

• Κόθε μήνα στις σελίδες αυτές θα βρίσκετε μερικό οπό το καλύτερο 
computer games, το οποίο μπορείτε να παραγγείλετε. 

• Πώς; 
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CHALLENCE 
OF ΤΗΕ COBOTS 

Σ 
το διαστημικό σας σκάφος. οντiθε·ι 
τα με την εντύπωση που δίνει το 

μικρό του μέγεθος, έχει ονοτεθει 

μια εξαιρετικό δύσκολη οποστολη, 

ενο διαπλανητικό τοξιδι όπου καθετi που 

κινειτοι αποτελει και μια ξεχωριστη πσγιδa. 

Μεταξύ όλλων καλείστε να αντψετωπiσετε 

εχθρικό διαστημόπλοιο που πυροβολούν 

εναντiον σας, αστρικό σώματα που ξεκινώ· 

ντας aπό το πόνω μέρος της οθόνης θα 

κινούνται για να πέσουν επόvω σας, παρό· 

στο κέντρο της οθόνης. Με τον τρόπο 

aυτό μπορείτε ν' aποφεύγετε πιο είιι<ολο το 

εχθρικό πυρο. καθώς έχετε τη δυνοτοτητο 

να κινειστε προς κάθε κοτευθυνση γιο να 

ξεφύγετε. Πυροβολώντας στaθερο με το 

lll'e button ~ κρaτωντος ενεργοπαημενο το 
aυto lιre ανοίγετε δρομο κaτaστρεφοντος 

ο, τι βρεθει στο πtρaσμό σας. Ο χειρισμός 

του σκόφους είναι μόλλον δύσκολος, γιατί 

δεν υπακούει όμεσa στις εντολες σας αλλά 

αντιδρά με μια μικρή καθυστέρηση στις κιvή· 

ξενο "εξωγήινο' 

sρrιtes που τριγυρνώ· 
ντας μες στην οθόνη 

δυσκολεύουν την πο· 
ρειο σος και κοποιο 

αλλο σκάφη που , 

- -.------ σεις του ιoystιck, 

... και η εξαντλητική μάzη του 
Ι>ιαστήματος συνεzί~παι στο κλασικό 

:τι α shoot 'em up :τcιι Ί''ίl>ι. 

δίνοντας με τον 

τροπο ουτο την 

αίσθηση της οδρόνει· 
ας Η ιδιομορφιο ουτη 

του παιγνιδιού προ· 
σθετει μια νοτο πρω. κινουμενο κοτο μηκος 

των στενων περασμaτων που θα σuνοντη- • 
αετε. εμποδtζουν τη δΙέλευση σος. Ταυτο· 

χρονα. πρέπει να προαtχετε τους ελιγμούς 

σος καθε απρασεκτη κινηση μπορει να οπο· 

βεί και μοιραίο, ον πέσετε πόνω στις τερό· 

στιες ασπρες μπάλες που περιμένουν σιω· 

πηλό κάποιο ''στραβοτιμονιά σας". Το δια· 

στημάπλοιό σας κινείται η προς το δεξια η 

προς τα αριστερό, ενώ η διαδρομή σκρολό· 

pει ομαλό προς την αντιθετη φυσικό κοτεύ· 

θυνση. Σας συνιστούμε να δοκιμασετε να 

κρατατε το σκaφος οσο πιο κοντα μπορειτε 

τοτuπιος στο ποιγνιδt και αποτελεί μια πρό· 

κληση γιο τους 'βετερανους· ποιιπες του 

ειδους (menace, r-tyρe) που θα θελησουν 
να δαμάσουν και το Challenge of the gobots. 
Τ ο γραφικό του παιγνιδιού είναι σε γενικές 

γραμμές καλό, ον και θα 'πρεπε να είχε 

δοθεl μεγαλύτερη προσοχή στο back 
groυnd graρhιcs. Ο ήχος είναι ικονοποιητι· 

κός με αρκετό ρεαλιστικό εφέ, ενώ το 

gameρlay θα αποσπάσει αμέσως την προ­

σοχή σος. Ισως δυσκολευτείτε λίγο να το 

συνηθισετε. αλλο γρηγορa θα διοmστώσετε 

ΕΙΔΟΣ SHOOT ΈΜ UP 

Η/Υ AMSTRAD 6128 

ΜΟf'ΦΗ ΔΙΣΚΕτΑ 

ΚΛΤ/ΣΥΗΣ REACTOR 

ΜΙΑ ΔffiEPH ΓΝΩΜΗ 

Το Cha ιenge of tne gobOts θα ευχοριστη· 
σει τους φιλους των διοστημικων slloot 
~m LP παιγνιδιων Δ.αστημοπλαα διοφο· 
pων ε δών και μεγεθών συνηθισμενα γρa­

φ:κο μια ακομη '!αρaλλαγn τω' ποιγν'.· 

διων του ειδaυς Δεν θα συνογωνιστει το 

ayo!U"μtνo σος παιχνιδι ολλο θα σος 

κpατησει ευχαpιστη συντpοφια 

ότι είναι διασκεδαστικό. Αυτή η καθυστερη· 

ση στην απόκριση των κινησεων του 

ιoystιck θα σας υποχρεώσει να υπολογίζετε, 

να προβλέπετε μάλλον, τις κινήσεις των 

οντιπόλων sprιles προκειμένου να δώσετε 

τη σωστή κaτευθυνση στο σκόφος σος. 

• Ξενοφώντος Αδομοντιδης 
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COIN-OP HITS 

ο 
ι συλλογές ανέκαθεν πρόσφεραν κτότορα. Θα αντιμετωπίσετε, μεταξύ άλλων, 
μια ενδιαφέρουσα και οικονομική εχθρικό ελικόπτερο, αεροπλάνο, διμοιρίες 
λύση, καθώς σας δiνουν τη δυνα· οπό tanks και μια σειρά επίγειων στόχων, 
τότητα ν' αγοράσετε μια ομάδα μέσα οπό τέσσερις aποστολές που η κοθε· 

παιχνιδιών σε χαμηλή τιμή. Οτον μάλιστα μιά διαθέτει το δικό της backgroυnd. Ικονο-
συμβοίνει μια συλλογή ν' aποτελείται οπό ποιητικό shool Ι ο k~l - gameplay και 30 ομα· 
καλά παιχνίδια, ως επί το πλείστον, όπως η λό scrollιng είναι το χαρακτηριστικά του πε· 
Coιn-Op Ms, τότε μπορούμε να μιλάμε γιο τυχημένου αυτού conνersion. 
μια πετυχημένη αγορά. Πρώτο παιχνίδι της Στη συνέχεια έχουμε το Spy Hυnler, ένα 

συλλογής είναι το Oul Rυn, η μεταφορά παιχνίδι όπου οδηγείτε το αυτοκίνητο ενός 
στους υπολογιστές του διάσημου coin·op. πράκτορα διεθνούς κλάσης. Φυσικά, δεν 
Οδηγήστε όσο πιο γρήγορα μπορείτε την πρόκειται για το sedan του μπαμπά σας, αλ· 

κόκκινη Ferrarι σας, κολλώντας στην πλάτη λόγια ένα όχημα εξοπλισμένο σον aστακός 
του καθίσματος την ξανθιά καλλονή που και με έξτρα δυνατότητες, όπως π.χ. το γε· 

σας συνοδεύει! Επιταχύνετε, φρενάρετε , γονός ότι επιπλέει στο νερό. Η κίνηση του 
ανεβοκατεβάστε ταχύτητες γιο να ιφατη - aυτοκινήτου αποδίδεται σον να το βλέπετε 

θείτε εντός των ορίων από πάνω, ενώ η δια· 

του δρόμου, αποφύγε· Μια ενδιαφέρουσα συλλογή πέντε δpσμή που πρέπει ν' 
τε το εμπόδιο στις ακολουθήσετε σκpο· 
επικίνδυνες στροφές, γνωστών coin-op conversions λάpει κάθετα στην 
προσπεράστε με ,..,---=--------'"---:---:-οθόνη. Σκοπός σας 
ασφαλή τρόπο τους άλλους οδηγούς που είναι ν' αποφύγετε ή να εξουδετερώσετε 

σας κλείνουν το δρόμο . Σκοπός σας να τους aντίπαλους πράκτορες που θα προ· 
φτάνετε εγκαίρως σε καθέναν οπό τους σπαθήσουν με κάθε τρόπο να σας κάνουν 

σταθμούς που θα συναντήσετε στη διαδρο· να τα παρατήσετε και να περάσετε στο 
μή σας, για να σας δίνεται κάθε φορά η ευ· επόμενο game της συλλογής, το Bionιc 
καιρία να συνεχίσετε μέχρι τον επόμενο, Commando. 
μέχρι να ολοκληρώσετε το ταξίδι σας. Ομως, μη νομίσετε όπ εδώ τα πράγματα 
Επόμενο παιχνίδι το Thunder Blade. είναι πιο εύκολο! Στο Βιοnιc Commando χει-

Οδηγείτε ένα ελικόπτερο εξοπλισμένο με ρίζεστε έναν στρατιώτη του μέλλοντος, 

πολυβόλο και πυραύλους αέρος-εδάφους οπλισμένο με διάφορα όπλα όπως aυτά των 
ενάντια στις δυνάμεις ενός αιμοσταγή δι· γνωστών παιχνιδιών Tυrrιcan και Mιdnιghl 
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ΕΙΔΟΣ COMPILAJION 

HIY AMSTRAD, SPECTRUM 

ΜΟΡΦΗ ΚΑΣΣΕτΑ 

ΚΑΤ/ΣΥΗΣ U.S. GOLD 

Resislance. Χαρακτηριστικό το όπλο που 
εκτοξεύει ένα είδος ακπνοβολίας, το οποίο 

μπορεί να περιστρέφεται με άξονα το μ προ· 
στινό μέρος του όπλου οας, καταστρέφο­

ντας ό,τι βρεθεί μέσα στην ακτtνα δράσης 

του, ή η ελαστική όρπαγα, ποu θα σας εm· 
τρέπει να σκαρφαλώσετε και να οιωpηθείτε 

πιασμένος από κάπου ψηλά όπως στο παι· 

χνίδt Batman lhe mονιe. Καθώς προχωρείτε, 
θα εφοδιάζεστε και με νέο εξοπλισμό. Πρό­

κειται για ένα κλασικό platform game, ένα 
από τα μεγαλύτερα ατού της οuλλογής. 

Τελευταίο το Road Blaslers, ένα παιχνίδι 
που μοιάζει με το Ουt Rυn. Οδηγείτε ένα 
γρήγορο aυτοκίνητο, aποφεύγοντας τις 

νάρκες που aφήνουν στο δρόμο τα άλλα 
αυτοκίνητα και τα πυροβόλα που βάλλουν 
εναντtον σας από πς άκρες του δρόμου. 

Συμπεpασμαπκά, το Coιn-op hrts είναι μια 
πετυχημένη συλλογή. Ολα τα παιχνίδια εί­

ναι καλά· δεν έχουμε δηλαδή εδώ το φαινό· 
μενο των compιlatιons ποu έχουν ένα παι· 

χνίδι-κράχτη, ενώ τα υπόλοιπα παιχνίδια 

τους είναι από μέτρια ως κακά. Αλλωστε 
κόπ τέτοιο αναμενόταν καθώς, όπως δηλώ­
νει και ο τίτλος της συλλογής, πρόκειται για 

παιχνίδια που 'άφησαν εποχή" στις αίθου· 
σες των coιn-ops. 

ι Ξενοφών Αδομανt!δnς 
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ΤΟΥΟΤΑ CELICA GT 
RALLY 

Σ 
την πραγματικότητα το ΤΟΥΟΤΑ και να δώσετε στο aυτοκίνητο τη σωστή 
CELICA GT RALL Υ δεν είναι απλό θέση στο δρόμο, πριν μπείτε στη στροφή. Το 
ένας drινe emυlalor αλλά ένας rally διεξάγεται στους ερημικούς δρόμους 
εξομοιωτής που προσπαθεί να του Μεξικού, σε καταπράσινες εξοχικές 

δώσει πειστικό την ατμόσφαφα ενός nραγμα- περιοχές της Αγγλίας, αλλά και στη χιονισμέ-
Μού ρόλυ. Οδηγεtτε σε δρόμους με ωχνές νη Φινλανδια, όπου πρέπει να είστε ιδιαίτερα 
στραφtς, μέσα σε διόφορες καιρικές σι.ινθή- ηροσεκΜοi, γιατί η Celιca γλιστράει στους 
κες, σε βροχή, σε χιόνι, ακόμα και σε αμμο- χιονισμένους δρόμους. Σnς διάφορες καφι-
ΟΟελλα, ενώ ακούτε την άgltized φωνή του κtς συνθήκες που θα οuναντήσετε θα σας 
συνοδηγού σας που, βλέποντας το χάρτη βοηθήσουν, εκτός οπό την τεταμένη ηροσο-
της περιοχής, σας ενημερώνεΙ γιο πς κακο- χή σας και α υαλοκαθαριστήρες που, ποτώ-
τοrnές του δρόμου! Το παιχνίδι παίζεται ή με ντας το F1, θα καθαρίζουν το παρμπρίζ από 
το ιoystιok ή με το moυse, ενώ μπορείτε να το χιόνια και τη βροχή! Στο τέλος κάθε δια-
κάνετε ορcσμένες ρυθμίσεις στον τρόπο οδή- δρομής εμφανίζεται ο πίνακας με το χρόνο 
γησης και στον έλεγχο του αυτοκινήτου στο και την κατάταξή σας. 
menυ που εμφανίζεται μετά την εισαγωγική Το Toyota Celica GT Rally πετυχαίνει να 
οθόνη. Ξεχωρ«;ουμε nς oplions για αυτόματο δώσει ρεαλιστικό την αίσθηση οδήγησης 
κιβώttο ταχυτήτων, γιο ανάποδο τψόνι, γιο ενός αγωνιστικού αυτοκινήτου, και είναι 
αυτόματη επιστροφή πολύ γρήγορο, αν και 
του τψονιού μετο nς Α ν ποτέ είχατε την επιθυμία να δεν θα σος δοθεί 
στροφές, και την οδηγήσετε το όμορq:ο αλλά και δυνατό πολλές φορές η 
opbon για τον έλεγχο αυτό αυτοχί νητο, ο υπολογιστής σας αι\αιρίο να τερματίσε­
της ευαισθησίας του σάς δίνει την ευκαιρία. τε το δείχτη της ταχύ-
τιμονιού. Γιο την __________ ιi:..__ __τητος λογω των πολ-

τελευταία είναι προnμότερο να επιλέξετε λών και απότομων στροφών που έχουν ot 
χαμηλή ευαισθησlα που θα σας βοηθήσει να περισσότερες διαδρομές. Κάτι που ίσως 
κρατάτε πιο εύκολα σταθερό το αυτοκίνητο έπρεπε να προσεχθεί περισσότερο είναι η 
Ottς πρώτες σας τουλάχιστον διαδρομές. αίσθηση της επιτάχυνσης στην εκκίνηση, 
Κατά τη διάρκεια του rally, θα διαπιστώσετε αλλά και στην αλλαγή των ταχυτήτων, που 

πόσο χρήσψη είναι η φωνή του συνοδηγού υστερεί π. χ. έναντι του Tesl Driνe IJ που 
σας, που θα σας ενημερώνεΙ όχι μόνο για τη οπΜά αλλά κυρίως ηχηnκό (με το θόρυβο 
στροφή που ακολουθεί, δεξιά ή αριστερή, της μηχανής στο ανέβασμα των στροφών) 
αλλά και για το ον είναι εύκολη ή δύσκολη, έδινε πιο σωστό την αίσθηση της επιτάχυν-
ώστε να κρατήσετε την ανάλογη ταχύτητα σης, στο •φουλόρισμa• της μηχανής. Ε να 

ΕΙΔΟΣ DRIVE EMULATOR 

Η/Υ ST, AMICA 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕΥΛ 

ΚΑΤ/ΣΥΗΣ CίREMLIN 

ΓΕΝ ΙΚΑ 
ενδιαφέρον χαρακτηριΟttκό του παιχνιδιού, 
που δεlχνει τη σημασiα που έχει δοθεί Ottς 
λεπτομέρειες, είναι η μίζα που πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε πατώντας τσ Fιre για να 

ξεκινήσετε το aυτοκίνητο. Ορισμένες φορές. 
στα χιόνια της Φινλσνδlας, θα σας πάρει δύο 
και τpε~ς nρασπόθειες για να πάρει μnραστό 

(λόγω ιφύου βλέπετε), ενώ άλλες φορες το 
αυτοκίνητο δεν παίρνει μπροστά, αν δεν 
κλεlσετε τους υαλοκαθαριστήρες (!), μια και 
η μίζα χρειάζεται όλη την ισχύ της μπατα· 

ρίας - όπως είπαμε η ρεαλιστικότητα είναι 
από τα βασικό χαρακτηριστικό του παιχνιδι­
ού. 
Στον τομέα των γραφικών-και του ήχου 

κινεlται στα επίπεδα του Hard Dnνιn, αλλά το 
Toyota Celιca GT Rally είναι συνολικά καλύ­
τερο και πιο γρήγορο. 

ι Ξινοφώντσς Αδφινάδnς 
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DAYS OF THUNDER 

τ
ο δύο τρ!ο τελευταίο χρόνιο συνηθί- ιoystιck ανάλογο, μπροστά ή πίσω. Υπάρχει 
ζετοι το compυter games να στροφόμετρο γιο τη σωστή εναλλαγή των 
aντλούν τη θεματολογία τους και να τοχυτητων, αλλά και όmσθεν γιο να ξεκολ-
στηρίζουν την κυκλοφορία τους σε λήσετε το aυτοκίνητό σος οπό πς μπάρες 

πετυχημένες τοινiες. Απο αυτό, άλλο είναΙ της πίστας, ον ξεφύγετε από το δρόμο σος. 
προγμοnκά καλά και θα μπορούσαν να στο- Η αίσθηση της οδήγησης που δίνει το ποι-
θούν στην αγορά χωρις την υποστήριξη της χνί& δεν είναι όσο θα έπρεπε ρεαλlσπκη. Η 
ταινίας, όπως το Batman και το lndιana εξομοιωση δεν θυμίζει αγωνισπκό αυτοκίνη-
Jοnes and τhe Last Crυsade, ενώ άλλο το και αυτό οφεlλεται τόσο στην κίνηση της 
όπως το Dιck Tracy δεν κατάφεραν να πει- cheνrolet. τόσο στη σχεδίαση του εσωτερι-
οουν τους Home Users παρά τον ισχυρό κού της, όσο και στην κακή τοποθέτηση του 
τους τίτλο. Το Days of Thυnder, χωρίς να αυτοκινήτου σε σχέση με το δρόμο που 
αποδίδει την ατμόσφαιρα της ομώνυμης δίνει την εντύπωση ότι η καμπίνα του οδη-
ταινίος του Τομ Κρουζ που είδαμε φέτος γού βρίσκεται ιjR)λότερα απ' ό, π έπρεπε. 
στους κινηματογράφους, κινείται κόπου Ενδιαφέρον παρουσιάζουν οι δυνατότη-
ενδιάμεσα • πρόκειται για έναν ακόμα εξο- τες που δίνουν τα fυnctιon keys: Με τα F1, 
μοιωτή οδήγησης F2, F3 μπορείτε να 
αυτοκινήτου, tνa race Ο Τομ Κρουζ σας προσκαλεί στις βλέπετε τι γίνεται 
game που θα παίχτεί καιrrές παραλίες τη; Floήda \'(! έξω από το αυτοκίνη· 

I απο τους φονοπκούς σι"'(t"ωνιστεί τε OtΙJV ;τι στα τη~ Da} tona. το, απ' το μπροστινό, 
των drινe emυlators 1 

• το πίσω παρμπρίζ, η 
χωρlς να έχει να προσθέσει τίποτα κοινού- από τα πλάγια. Με τα υπόλοιπα εμφονίζο· 
ριο στο χώρο. ντοι στην οθόνη διαφορες aπεικονίσεις της 
Στο παιχνίδι οδηγείτε μια αγωνιστική πίστας, ενώ με το F9 και F10 μπορείτε να 

CHEVROLEτ σε πίστα με κυκλικό σχεδόν παρακολουθήσετε την κίνηση του αuτοκινή· 
σχήμα. Η πίστα θα σος φανεί στην aρχή του σας από μακριά, aπό το πλάγια ή κάθε· 
δύσκολη, αλλά μετά οπό aρκετές βόλτες θα τα από ιjR)λό και να μεγεθύνετε ή να σμuφύ· 
μάθετε τις στροφές και τα επικίνδυνα νετε την εικόνα. Μπορείτε να οδηγήσετε το 
σημείο της, ώστε να αναπτύσσετε με μεγο· aυτοκίνητο βλέποντάς το aπό ιjR)λά! 
λύτερη άνεση ταχύτητα. Στη διάθεσή σος Ενδιαφέρον επίσης παρουσιάζουν οι 
έχετε πέντε ταχυτητες που αλλάζουν με το πολλές, υιjR)λής ανάλυσης στατικές εικό· 
fιre bυtton και την κίνηση του μοχλού του νες οπό ο~ώνες aυτοκινητων που εμφονί-
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ΕΙΔΟΣ DmVE EMULATOR 

Η/Υ AMICA 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣmΑ 

ΚΑΥΙΣΥΗΣ MINDSCAPE 

ζονται στο παιχνίδι. Αν βγείτε aπό το 

δρόμο, αν μπείτε στα ριts, αν τρακάρετε. 
εμφανίζεται η ανάλογη εικόνα. Αν τρακάρε­
τε, βλέπετε σε replay και παρμένη από 
ψηλό την κινηση του αυτοκινήτου σος, για 
να διαπιστωσετε το λανθασμένο χειρισμο 
που mθανότοτα κανατε. 

ι του Ξενοφώντα Αδαμσντfδn 

ΤΡΩΤΟ ΣΗΜΕΙΟ 

Παρά τις συνεπείς προσπάθειες που 

καταβάλαμε, δυσκολευτήκαμε να 
περάσουμε το Qυalιfy επίπεδο. Οφειλε 
να είναι ευκολότερο, καθώς ουσιαστικό 
είναι aυτό που 'ζεστοινει" τον οδηγό 

για τον αγωνο 



ΤΕΑΜ ΥΑΝΚΕΕ 

τ 
ο τ eam γ ankee είναι ένα tank emυlatoι, μπορείτε να το κόνετε μόνο μέσο aπό το μενού 
όπου διοικείτε 4 διμοιρίες με τανκς. του χόρτη. Στη δεuτερη οθόνη γiνετοι η χρήση 
Αντίθετο απ' το Μ ι τ ank P!atton, που των τανκς, η περιστροφή του πυργίσχου, ενώ 

ηροοtφερε την οίσθηQη μιας ΠΙΟ ρε:αλι- υηόρχει και ένα ηορόθuρο που καταλαμβάνει ση-
ιmκης εξομοοοοης δινοντος μεγαλύτερη σψοοια μαντικό μέρος της οθόνης και εξοσφαλlζει την 
στον tΝ:γχο των τανκς ηορο στο gameplay. το οπτuσι εnοφη οος με το περιβαλλον. Η σ:<onro-
Team γankee φοινεται νο ξεπερνά τις λεmομέ· ση των aντιπάλων τανκς γίνεται με την τοποθέ-

ρειες δινοντος μια ΠΙΟ arcade όπαι.q του ίδιου τηση του κέροορο στο ποροθuρο auτo, οπότε 
σενορlου. aυτός μετατρέπεται σε στσχοστρο. Πuροβολειτε 
Φορτωνοντaς το παιχνίδι θα εκπλαγείτε με πατώντας το moυse button στον ο στόχος σος 

την όμορφη και κόπως οτοiριaστη γιο το θέμα καλύπτεται οπό το στόχαστρο. Αλλες δυνατό τη-
του παιχνιδιού εισογω- τες, που επιτρέπουν οι 

γή: ξημέρωμα, η φύση Ποιος είπε ότι το να οδηγήσει κανείς ένα ορtιο~ της οθ?νης ου· 
ξυπνόει σ' ένα κατοπρό- • . τής, ειναι η χρηση πaρο­
σινο εξοχικό περιβόλλον τανχ ει ναι δυσχολη υπόθεση; Το Team πετασμότων καπνού 
(εντυπωσιακό γραφικό. γ anκee έχει αντίθετη γνώμη. που παρέχουν ένα εί-
υπέροχη μΟUΟU<ή) και νο δος κόλuιjιJς και υπερυ-

σου ένα τερόστιο τανκ έρχεται να διακόψει τη θρων ακτινων που σος βοηθούν να εντοπίσετε 

γαλήνη. τους στόχους οος ανόμεοο στο δεντρο, που ει-
Οι διοθtσεις του παιχνιδιού είναι πιο ολοφανε- ναι δυοδοόιφιτοι λόγω του προσινου χρώματος. 

ρες. Διωθύνοντος τις δψοφες σος, θα πρέπει γπόρχουν δια~ς οπσστολες που πρέπει 
νο εξοντώσετε όλο το εχθριιιο τανκς και γεντκο νο ολσκληρωσετε και. πριν από κaθε aποστολη, 
ό,τι φοινεται να κινειτοι μέσο στην οθόνη. το παιχνιδι σος ενημερώνει με ενο μικρο κείμενο 

Τ ο Team γ ankee ποiζεται με το mouse με μια γιο το τι θα συναντήσετε. 
σειρό οπό oρtιons σε δυο κυρ{ως οθόνες. Στη μια Επισης έχετε τη δυνατότητα υποστηριξης οπό 
έχουμι: την απεικόνιση του χόρτη της περιοχής το πυροβολικό. Στην αρχή του παιχνιδιού κaθορ{-
όπσυ θα εξελιχθεί η οr.οστολή σας, και στο οπάο ζετε το χρόνο που επιθψείτε νο ενεργοποιηθεί 
ορίζετε την κατεUθυνση των διμοιριών και την το πυροβολικό και τα σημείο που θα κτυπήσει 
τοχuτητό τους. Μπορείτε επίσης να μεγεθύνετε προβλέποντας τη θέση των αντιπάλων τανκς, 
κόποια σημείο του χόρτη και να μελετησετε τη φροντίζοντας κοτό τη διόρκεια της μόχης νο μην 
διαδρομή σος. Αν θέλετε νο μετοβόλλετε την πο- βρ~σκεστε εκεl Με το που εξουδετερώνετε το 
ρειο κόποιος δψοιριος ή να την ακινητοποιήσετε, μεγαλύτερο μtρος των εχθρι,κών δυνόμεων, περ· 

ΕΙΔΟΣ ACJION SIMULAJION 

Η/Υ ST, AMIGA 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕτΑ 

ΚΑΤΙΣΙ'ΗΣ EMPIRE 

νότε στην επόμενη αποστολή. 

Οπως θα διοmστώσετε. το ποιχνιδι nορουιJIΟ­

ζει aρκετό ενδιοφtρον και το σιμ~ντικότερο ει­

ναι ότι εχει απλο gameplay, σε αντιθεση με ολλο 
nοιΧV\διΟ του ειδους που, γιο να το ποιξει κονειc. 

έπρεπε nρωτο να μελετηοει γιο κομιο βδομοδο 
το manυal. Το να χεφtστειτε το τανκς, ολλο και 

το να ~ισετε τις πορομετρους της στροτηΥΙ­
κής σος στο Team γankee, είναι σχετικο εύκολη 
υπόθεση, ενώ η nσtκwα στις τοποθεσiες όπου 
κινούνται οι διμοιρ{ες σος, καθώς και οι διόφορες 
αποστολές που θα πρέπει να φέρετε σε πέρος, 
θα κροτήσουν το ενδιαφέρον σος γιο το ποιχνiδι 

γιο καιρό σε υψηλό εΠΙπεδο. 
ι Ξενοφών Αδαμαντlδnς 
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ΤΗΕ SECRET OF ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ ISLAND 
μια περιπέτεια για όσους ονειρεύονται να 
ζήσουν, έστω και για λίγο, σαν πειρατές 

κ 
ατ' αρχάς, μια σημα­

ντική παρατηρηση. _ 
ο φίλος της στήλης 

και καθηγητης 
ΠΑΥΛΟΣ ΠΕΡΔΙΚΑΚΗΣ μου 
επεσήμανε κάτι, που το θεω­

ρώ σημαντικό. Θυμάστε που 
έγραφα, παλιότερα, για το πό­
σο πολύ το adνentυres είναι 

επηρεασμένα οπό την ελληνι­
κή μυθολογία; ΕΙ λοιπόν στο 
LOOM οι τρεις πρεσβύτεροι 
στην αρχή, που μετατρέπουν 
τον Hetche~ σ' ένα μικρό κύ­

κνο, είναι παρμένοι κατευθεί­
αν οπό τη μυθολογία μας. Θυ-
μοστε τα ονόματά τους; 

Atroρos, Clolhos και Lachesιs. 
Ε, λοιπόν, αυτά είναι τα ονό-

Το να γράq:εις κάθε μήνα το βρίσι.ω πια πολύ 
κοι'Q(Ιστικό. Κάτι ;του ξ<ι.ί γησε <LΊό χόμ.Ίυ η 
ματαιοδοξία έγινε συ,ιήθεια και υποχρέωση. 

Ταυτόχρονα όμως πρέπει να λειτουργώ σεβόμενος 
τους εκατοντάδες πιστούς αναγνώστες της σηjλης 
αυτής. όλους εσάς που με αγωνία περιμένετε κάθε 

μήνα το καινούριο τείrι.ος του PIXEL για \'α 
διαβάσετε την αyα.1ημένη σας στήλη, \'α μάθετε για 
κάποια καινούρια adνenιures. τέλος πάντων. Το 

παιχνίδι μας το έδωσε για παρουσίαση το Compuιer 
Markeι, ενώ αποφασιστικιj βοήθεια για την 

παρουσίαση αυτή βρήκάμε στη λύση που μας έστειλε 
ο Γιάννη; Χαδοιίλης. 

• του Αντρέα τσοuρινάκη 

γωγές της lnfocom είναι οι 
Άolls-Royce" στο χώρο των 

adνentυres. Η Magnelιc 
Scrolls ξονοκυκλοφόρησε τα 
FISH, COR-RUPTION και 

GUILD OF THIEVES, σε μια 
συλλογή με το σύστημα που 
έφτιαξε το Wonderland. Ετσι 
όσοι δεν τα έχετε, είναι ευκαι· 
ρίο να το ογορασετε τώρα, 

πολύ πιο βελτιωμένο. Ηρθε 
γιο Atarι ST και Amίga το 
ΜΟΝΚ ΕΥ ISLAND, ενώ αυτές 
τις μέρες αναμένεται και το 
CRUISE FOR Α CORPSE της 
Delphιne. 

ματα των τριών Μοιρών της μυθολο· 
γΙος μας! Οι ιδιότητές τους είναι πε· 
ρίπου αυτές που είχαν και οι τρεις 
Μοφες στη μυθολογία μας. Δεν είναι 
εκπληκτικό; Εγώ πάντως, όταν μου 

το είπε, έμεινα άφωνος. Τώρα όσον 

αφορά τις νέες κυκλοφορίες. Κατ' 
αρχάς η Virgιn-Masler κυκλοφόρησε 

το Μάρτιο άλλο 5 adνentυres της 
lnfocom, τα: ZORK 11, ZORK 111, 
ENCHANτER, SORCERER και 
DEADLINE. Μην ξεχνάτε ότι ot πορα· 

Τέλος, η Sιerra ανακοίνωσε 
το εξής: Μέχρι τις αρχές 

Απρίλη θα έχουν κυκλοφορή· 
σει τα SPACE QUEST IV και HEART 
OF CHINA για IBM συμβατούς, ενώ 
γιο Amιga και Atarι ST θα έχουν βγει 
τα HERO'S QEUST 11, RISE OF ΤΗΕ 
DRAGON που ηδη κυκλοφορούν 
στους συμβατούς. τέλος, αυτόν το 



μήνα αναμένεται να κυκλοφορήσει 
και γιο Αιηιga και Atarι το εκπληκτικό 

WONDERLAND. Καιρός όμως να 
δούμε αναλυτικά την περιπέτειά μας. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η υποθεση εξελίσσεται στη χρυση 
εποχη των πειρατών. κάπου ονομεσο 
στο 1500 και 1700, στη μακρινή Κο· 
ραιβικη. Είστε ενας φιλόδοξος νέος 
που, ακολουθώντας το ρεύμα της 

εποχής σας, θέλετε να γίνετε ·τι άλ· 
λο · ένος άγριος, καβγατζής και οιμο· 
διψής πειρατής. Το όνομά σου: 

Gυybrush Threeρwood (όνομα κι ου· 
τό!). Ετσι, μιο μέρα aποβιβάζεσαι στο 
νησί Melee, γνωστό κέντρο πειρο· 
τών. Ξεκινώντας, πας στην κεντρική 
ταβέρνα του χωριού, όπου θα συνο· 
ντησεις τους aρχηγούς των τοπικών 
πειρατών Γιο νο σε δεχτούν σον με· 
λος στην τοπικη, πειρατική κοινωνiο 

τους. σου ανοθετουν τριο πολύ δύ· 
σκολο καθηκοντο. Νο οποδειχτείς 
ικονος ξιφομάχος, νικώντας τον κο· 

λύτερο ξιφομόχο του νησιού, την πε· 
ριβόητη swordmaster, vo aνοκολύ· 
ψεις έναν κρυμμένο θησαυρό και να 

κλέψεις κάτι πολύτιμο aπό το σπίτι 
της γυνalκος κυβερνήτου του νησιού. 
Γιο νο επιτύχεις το πρώτο, πρέπει να 
βρεις ένα σπαθί κοι, οφου εξασκηθείς 

κοταλληλο στις μονομαχίες, νο οντι­
μετωπισεις την περιβοητη ξιφομαχο . 

Το νο βρεις το θησαυρό είναι το πιο 
εύκολο καθήκον σου. Χρειάζεσαι 
απλό ένο φτυάρι και τον κατάλληλο 
χάρτη. Το να μπεις όμως στο σπίτι 
της κυβερνήτου του νησιού είναι ορ· 

κετό πολύπλοκο. Εδώ θα συμβούν 
σημαντικές εξελίξεις. Η κυβερνητης 
θο aπαχθεί οπό έναν πειρατη-φαντο· 
σμο, οι ντόπιοι πεφοτές θο πάθουν 

πλοκα και θο φροντίσουν νο εξοφονι· 
στούν. κι εσείς μονος πιο θο προσπο· 

θησετε να βρειτε ένα πλοίο, αλλά και 
το κατάλληλο πληρωμα γιο να προ· 
σποθήσετε να ελευθερώσετε την κυ· 
βερνήτη του νησιού, που στο μεταξύ 
έχετε ερωτευθει. Στο δεύτερο μέρος, 
aντιμετωπίζετε μια aνταρσία από το 

πλήρωμά σας. Θα πρέπει λοιπόν νο 
μαζέψετε όλο το οποροίτητο συστο · 
τικά, ώστε με τη βοήθεια μιας πολιος 
μογικης συντογης να οδηγήσετε το 

πλοίο σας στο Monkey lsland. το 
κρησφuγετο του τρομερού πειρατη· 
φοντοσμο Lechυck Δεν φτονει ομως 

μόνο αuτο. Πρεπει να βρείτε κι ενον 
τροπο για να aποβιβαστείτε στο νησί. 
Το τρiτο μέρος εξελίσσεται πανω στο 

Monkey lsland και είναι το πιο περί· 
πλοκο aπ' όλο. Πρέπει να βρείτε το 
κρησφύγετο των πειρατών. Γι' αυτό 

θο χρειαστείτε μια βάρκα. τη βοήθεια 
μιας μοιμοuς, αλλά και να κερδίσετε 

τη συμπάθεια των ντόπιων κονίβολων 
που εινοι χορτοφάγοι!! Μόνο αυτοί 
μπορουν νο σος φτιαξοuν ενο ειδικο 

υγρό που εξοντώνει τους πεφατές· 

φοντάσμοτο. Γιο να τους πάτε το συ· 
στατικά που χρειάζονται, θο οναγκα· 

στείτε να ταξιδέψετε σ' ένα υπόγειο 
σύστημα σπηλιών (ή κόλαση;), νο γί· 
νετε οοροτος, ακόμη και οπό το ψο· 
ντάσμοτο, ώστε να μπορέσετε να τα 
κλεψετε!!! Χαμός δηλαδη. Σ το τέταρ· 

το και τελευταιο μερος πρέπει να 
εμποδισετε το γόμο του φοβερού 

Lechυck με την αγαπημενη σας κυ· 
βερνήτη Αφού το κατορθώσετε, θα 
έρθει και η στιγμή της τρομερής μο· 

νομαχίος σος με τον πανούργο πει· 
ροτή·φόντοσμο. Ε! μη μου πείτε ότι, 

αφού περάσατε τόσες και τόσες μπό· 
ρες, θο σος σταματήσει ένο φόντο· 
σμοι τ ο σενάριό του είναι εκπληκτικό, 
πρωτότυπο. Αντίστοιχη προσπάθεια 

θυμομαι μόνο στο Seas οΙ Blood στον 
θρυλικο Sρectrυm. και με πολύ·πολύ 
χιοuμορ. Ενο χιούμορ που τσακίζει 
προγμο τικ ο κοκολο . ένα χιούμορ 

αναρχικό, που δεν αφηνει τίποτα ορ· 
θιο. Η Lυcasrιιm σίγουρο έχει βαλθεί 
να μος τρελάνει, παρουσιάζοντας σε 

πολύ μικρο χρονικό διαστημα δύο εκ· 
πληκτικές περιπετειες κοι διεκδικώ· 

ErAIPIA: Lucasfilm 

ΥΠΟΛΟΓΙΙτΕΣ: IBM, Atari ST, 
Amlga, ΙΒΜ συμ6οτοι 

ΤΥΠΟΣ : menu·driνen 3·0, 
animated graρhlc adνenture 



ντας έτσι την πρωτοκαθεδρία στο 

χωρο των ετοιριων παραγωγης. 

ΓΡΑΦΙΚΑ- ΗΧΟΣ- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Φοβόμαι ότι κινδυνεύω να γίνω 
aνιαρός. Κάθε adνenture που βλέπω 
έχει σχεδόν καλύτερα γραφικά από 

I 
το προηγούμενό του. Οι εταιρίες πα· 
ραγωγής έχουν επιδοθεί σε έναν 
τρομερό αγώνα στον τομέα των γρα­
φικών, και σtγουρα ο κερδισμένος εί· 
ναι τελικό ο καταναλωτής, ο χρήστης. 

Για μια ακόμη φορά δεν έχω να πω, 
παρό το on τα γραφικό του Monkey 
lsland είναι εκπληκτικα. Πάρα πολύ 
όμορφα ζωγραφισμένοι χώροι, το χω· 
ριό είναι πανέμορφο, πολύ καλά σχε· 
διασμένοι χαρακτήρες και σε πολύ 

~... καλή aνaλoγia με nς αντίστοιχες το· 
ποθεσίες, πανέμορφοι συνδυασμοί 
χρωμάτων. Αυτά που εγώ ξεχωρίζω 

jιιιi.... είναι: οι δρόμοι του χωριού στο Melee 
lsland, με το πολύ όμορφα σχεδια· 
σμένο σπίτια, το πλοίο-φάντασμα 
όταν το πρωτοβλέπεις στο υπόγειο 
συστημο σπηλιών, ο συνολικός χάρ· 
της του Monkey lsland και τέλος 
όλες οι εικόνες μέσα στο πλοίο του 
φοβερού πειβοτή Lechυck. Πραγμα· 
nκό εντυπωσιακές εικόνες, με πανέ· 
μορφα χρώματα. 
Ο ήχος του είναι πάρα πολύ καλός 

και με πόρο πολλές εναλλαγές. Σί· 
γουρο ενισχύει τη συνολική εικόνα 
της περιπέτειας. Η εταιρία έχει κάνει 

πολύ σημαντικό βήματα στον τομέα 
αυτό, στις δύο τελευταίες περιπέτει· 
ές της. Να δούμε όμως και το χεφι· 
σμό του. Το παιχνίδι παίζεται είτε με 
moυse που διευκολύνει πόρο πολύ το 

χρηστη, είτε με το πληκτρολόγιο. Η 
οθόνη χωρίζεται σε δύο κύριο μέρη. 
Στο πρώτο, που καλύπτει και τα 3/5 
μέρη της οθόνης, υπάρχουν τα γρο· · 
φικό και εξελίσσεται η κύρια δράση 
του παιχνιδιού. Από κάτω ακριβώς, 

~.~ στο αριστερό μέρος, βρίσκεται το 
~ menυ με τις έτοιμες εντολές, ενώ κό· 

τω δεξιό εμφανίζεται το ιnνentory 
σου. Εδώ βρίσκονται δύο καινοτομίες, 
αν και μικρές, στο σύστημα παρουσία· 

σης και χειρισμού της περιπέτειας. Η 
πρώτη είναι αυτή που περιγράψαμε 
πιο πονω και που αφορά τον κάθετο 

διαχωρισμό των εντολών από τα 

αντικείμενο που κουβαλος, ενώ μέχρι 
τώρα τα αντικείμενο ήταν κάτω από 

τις εντολές. Η δεύτερη έγκειται στο 
όn ορισμένες εντολές, όπως LOOK, 
ΟΡΕΝ, CLOSE κ.λπ ., ετοιμάζονται 
γιο ενεργοποίηση μόλις πας τον κέρ· 
σορα σ' ένα αντικείμενο ή χαρακτήρα. 

Ετσι, δεν αρκεί παρά το πάτημα του 
δεξιού πλήκτρου του moυse για να 
έχεις την εντολή αυτή. Ομολογουμέ· 
νως πολύ χρήσιμη καινοτομία. Οι 
εντολές SA VE η LOAD γίνονται με 
το FS. Το PAUSE ON/OFF εmτυγχά· 
νεται με τη SPACE BAR. Περνάς 
αμέ11ως όλες τις σκηνές κινηματο· 
γραφικού χαρακτήρα με το πλήκτρο 

ESCAPE. Με το FB κάνεις RESTART, 
ενώ ο ήχος ελέγχεται με τα Control 
και S. Την ταχύτητα των text κειμέ· 

νων τη ρυθμίζεις με τα Shίft και + ή • 
αντίστοιχο, πολύ εξυπηρετική επίσης 
δυνατότητα. aυιτ κάνεις με τα 
Control και C ή τα Alt και Χ. Οι έτσι· 
μες εντολές ονnστοιχούν και σε ορι· 
σμένα πλήκτρα. Ετσι το ΟΡΕΝ με το 
Ο. το CLOSE με το C, το PUSH με το 
s. το PULL με το Υ, το WALK ΤΟ με 
το W, το ΡίCΚ UP με το Ρ, το TALK 
το με το τ. το GΙVE με το G, το USE 
με το υ, το ιοοκ ΑΤ με το ι, το 

TURN ΟΝ με το Ν και το TURN OFF 
με το F. Σημείωσε επίσης ότι το πλή· 

κτρο Q σκρολόρει το ιnνentory σου 
προς το πάνω, το Α προς τα κάτω, 
ενώ με τα πλήκτρα 1·6 διαλέγεις 
όποιο αντικείμενο θέλεις, από τα έξι 
που εμφανίζονται στο ιnνentory σου 
κάθε φορά. 
Ποιο είναι τα θετικό και παtο τα ορ· 

νητικό του υser ιnterface που χρησι· 
μοποιεί κατά τη γνώμη μου. Το δύο 
πολύ-πολύ θετικά του στοιχεία είναι 

οτι μπορείς να ξεπερνάς όλες τις 
σκηνές κινηματογραφικού χαρακτήρα 

με το πλήκτρο Escape και ότι έχεις 
την επιλογή να ρυθμίζεις γρήγορα (ή 
και αργό) την ταχύτητα εμφάνισης 

των κειμένων. Το δύο παραπάνω 
στοιχεία είναι πολύ χρήσιμα, όταν ει· 
δικά ξονοποίζεις κάποια κομμάτια και 
τα ξέρεις ήδη. Σε πλήρη αντίθεση με 
τη Sιerra, που ακόμη δεν έχει βρει λύ· 
ση στο πιο πανω προβλήματα και με· 

ρικές φορες χρειάζεται και δύο λεmά 

γιο να περασεις μια σκηνη που μπορεί 

να την εχεις ξαναδεί και πεντε φο· 
ρές. Το αρνητικό, κατά τη γνώμη μου, 

είναι ότι, όταν περάσεις το παιχνίδι 
σε σκληρό δίσκο, δεν έχεις τη δυνο· 
τότητα άμα κάνεις Saνe να αλλάξεις 

dιrectory. Ετσι, δεν μπορείς να σώ· 
σεις σε δισκέτα ή σε άλλο αρχείο, και 

πρέπει να aρκεστείς μόνο στο δο· 
σμένο πλαίσιο που δημιουργεί το παι· 
χνίδι. Το βρήκα, ποίζοντός το οπό 
σκληρό δίσκο πολύ-πολύ αρνητικό, 
ειδικό όταν θέλησα να κρατήσω καμια 

15οριό διαφορετικες θεσεις για τη 
φωτογράφιση του περιοδικού και δεν 

μπορούσα. Φυσικό, όταν δεν το πai· 
ζεις οπό σκληρό, δεν έχεις το παρα· 

πάνω πρόβλημα, αρκεί να έχεις 2·3 
δισκέτες για να κρατήσεις τα διαφο· 
pεnκό σου σωσίματα. 

Τελειώνοντας, δυο λόγια για το 
κλείδωμα της περιπέτειας. Είναι κο· 
θορό δείγμα του χιούμορ των προ· 

γραμματιστών. Πρέπει να ενώσεις 
δύο τμήματα κεφαλιών κάποιων πει· 

ρατών για να βρεις το έτος που κρε· 
μόστηκε ο συγκεκριμένος πειρατής 

οε κάποια τοποθεσtα! Ειπατε τίποτα; 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ- ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του Monkey Ιsland 
είναι πάρα πολύ καλή σ' αυτό που θέ· 

λει να δώσει. Συνδυάζει τη δράση με 
ένα εκπληκτικό χιούμορ που αναδει· 

κνύεται και στην παραμικρή λεπτομέ· 
ρεια της περιπέτειας. Ενα χιούμορ 

καυστικό , ανατρεπτικό. Να αναφερ· 
θούμε σnς πιο πρωτότυπες μονομο· 
χίες που έχουμε δει ποτέ. Να ανα· 

φερθούμε σ' όλες τις φιγούρες των 
πειρατών , που εΙ ναι σχεδιασμένες 
εκπληκnκό και που ξεδιπλώνουν ένα 

μοναδικό κόσμο. Να σχολιάσουμε 
τους χορτοφάγους κανίβαλοuς, τη 

σκηνή στο βυθό της θάλασσας ή αυ· 
τές πάνω στο πλοίο-φάντασμα. Προ· 
σθέστε τους εκπληκτικούς διαλό· 
γους, τους καλύτερους που ίσως έχω 
δει ως τώρα, κσι έχετε ένα μοναδικό 
σύνολο. Μια ατμόσφαιρα που κερδί· 

ζει το χρήστη από την πρώτη κιόλας 
στιγμή. Η δράση του adνenture ξεδι· 
πλώνεται σιγά-σιγά. Σ' aυτό βοηθά 

και το γεγονός on εινοι χωρισμένη σε 



4 διοφορετικο μέρη-αποστολές Το 
περισσοτερο στοιχειο της το ονοπτι:ι­

ξομε αναλύοντας το σενάριο της πε­
... ,.. ριπέτειος. Ετσι τώρα μπορούμε να 

σταθούμε σε ορισμένο επιμέρους ση­
μείο πιο αναλυτικά. Κατ' αρχήν, πώς 
μαθαίνεις να ξιφομοχεiς. Πήγαινε στο 
τσιpκο και χρησιμοποιώντας το ροt, 
οπο την κουζίνα του μπορ-ταβέρνα, 

σον κρονος, εκτοξευσου γιο να κερ­
·~ .. δίσεις λεφτά. Από το κατάστημα του 

χωριού αγόρασε ένα σπαθί. Εχοντος !18•• το ψάρι οπό το πίσω μέρος του μπορ­
ταβέρνας πήγαινε στη γέφυρα 

.. ιιιιl (brιdge). Δώσε το ψάρι στο troll (εν­
δεικτικο του χιουμορ και της εξυπνο­
δος των προγραμματιστών. Στο 

---· adνentures το άχρηστο αντικείμενο 
λέγονται red herrιngs, ένα είδος ρέγ· 

••ιl γος. Το troll σου ζητά το πιο άχρηστό 
σου αντικείμενο, δηλοδη το ψάρι!!). 
Πηγοινε στο σπίτι (house). Μπες μέ· 
σο και οποντησε εξι φορες την πρώ· 

τη ερώτηση-οποντηση. Αφού προπο­
•-ιι νηθείς, θα έχεις μάθει δύο φράσεις 

προσβολές. Στάσου τώρα στον πο· 
~-· λυσύχναστο δρόμο , του χάρτη του 

νησιού. Σε κάθε πειρατή που συνα­

..... ντός, απάντησε • .ρrepare to dιe!". 
,. Πες τους στην ορχη τις 2 προσβολές 

που ξερεις. Σιγο-σιγα θα μαθαίνεις 
~1!11118 όλο και περισσότερες προσβολές, 

αλλά και τις σωστές τους οποντή· 
8•ι8 σεις. Κοτάγροψέ τες , ζευγάρι-ζευγά-

ρι, προσεκτικό. Οτον μάθεις περιπου 
....... 14 τετοιο ζευγάρια προσβολών-σπα· 
!" ντησεων (εγώ εχω βρει ως τώρα 16). 

πηγοινε στη swordmaster. Κανε 
SAVE και ξεκίνα τη μονομαχία. Σου 

θέτει καινούριες προσβολές, αλλά οι 
οποντησεις είναι αυτες που ηδη 

έχεις μάθει. (Γι' αυτό χρειaζεται πριν 
να έχεις μάθει όσο το δυνατόν πε· 
ρισσότερες προσβολές-απαντήσεις). 

Αυτό που έχεις τώρα να κάνεις, είναι 
να βρεις ποιο απάντηση , από αυτές 
που ξέρεις ήδη, αντιστοιχεί σε κάθε 
ερώτηση της swordmaster. Ετσι σιγο­
σιγά θα βρεις όλες τις καινούριες 
aντιστοιχίες και θα μπορέσεις να τη 
νικήσεις. _Πώς θα βρεις τον κρυμμένο 
θησαυρό; Αγόρασε το shoνel οπό το 

κατάστημα και το σώστό χορτη από 
τον cιtιzen (με τον παπογαλο) στο 
χωριό. Πήγαινε τώρα στο Fork. Κάνε 
LOOK ΜΑΡ. Τι σημαινουν ολο ουτο; 
Απλό είναι οι διευθύνσεις που πρέπει 

να ακολουθήσεις. Ετσι, από εδώ πή· 
γαινε βόρειο (όποιο μονοπάτι θέλεις), 
aριστερά, δεξιά, αριστερό. δεξιά, βο­

ρεια. δεξιά, αριστερο, βορειο. τ ώρα 
προχώρησε ολο δεξιό. Τι αντικείμενο 

χρειάζεσαι στο πλοιο γιο να το στρέ· 
ψεις στη σωστή πορεία του. Ρίξε μέ· 
σα στο καζάνι ένα-ένα τα ακόλουθα 

συστατικά: cιnnamon, breath, mιnls, 
Jolly Roger, ιnk, fιne wιne, gunρowder 
και cereal. Πώς θα οποβtβαστείς; Με· 
το τη δοκιμασία στο τσιρκο, όλα φαι­
νονται εύκολα. Τι χρειαζεσαι; Το ρο! 

από την κουζίνα, σχοινί για φιτiλι και 
φυσικά μπαρούτι. Τώρα πρέπει να ξέ· 
ρεις τι να κάνεις . Πού βρίσκεις το 

κλειδί γιο να aνοίξεις το cabιnet στην 
κομπινα σου; Στην κουζίνα ΟΡΕΝ 
CUPBOARD. LOOK ΑΤ CEREAL, 
PICK UP CEREAL. Τι, σταματησοτε; 

Μα όχι φυσικό. Συνεχίστε με ΟΡΕΝ 

CEREAL, LOOK ΑΤ PAIZE και έχεις 
το κλειδί. Πώς θα φτασεις στο βόρειο 
ηιήμα του Mόnkey lsland; Πρέπει να 
φτάσεις τα κουτιά που εiναι στο βά· 
θος του γκρεμού. Θα χρειαστείς δύο 
κομμάτια σχοινιού. Το πρώτο το βρί· 
σκεις εύκολο στο fork, στο βόρειο με­
ρος του κρατηρα του ηφαιστείου. 
Από εδώ πάρε επίσης το sρyglass και 

PUSH CANNON. Τώρα πάρε το 
gυnρowder και cannonball. Γύρνα 
στο rινer fork και στο φράγμα USE 
GUNPOWDER WITH ΟΑΜ , ΟΡΕΝ 
SPγGLASS, USE LENS WITH SUN. 
Φύγε και πήγαινε τωρο στο pond. Θα 
έχει πλημμυρίσει, οπότε ευκολο PICK 
UP ROPE. Τώρα πια εύκολα μπορεις 
να πάρεις το κουπιά (oars) οπό τη χα· 
ράδρα. Το ΜΟΝΚΕΥ ISLANO είναι 
ένα εκπληκτικό adνenture. Εχει εξοι· 
ρετικά γραφικά με θαυμάσιους χρώ­
ματισμούς, πρωτοτυπο σεναριο, 
πλουσιότατη δραση, έξυπνους γρί· 
φους. Πονω απ' ολα όμως ξεχωρίζει 

για το μοναδικό, φανταστικό χιούμορ 
που χαρακτηρίζει όλες τις πτυχές 
της περιπέτειας . Ξεχωρtζει με την 

πρώτη ματιά. Συγχαρητήριο στην 
Lucasf~m για μια ακόμη πρωτιο. 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

ΜΕΡΟΣ 1ο: ΤΗΕ 3 TRIALS: Φτά· 
νεις στο Melee Ιsland θέλοντος να γί· 
νεις πειρατής. Παρακολούθησε όλη 

την εισογωγη προσεκτικο. Μετο 
WALK ΤΟ POSTEA. LOOK ΑΤ 
POSTER. Προχωρησε δεξιο μέχρι να 
φτάσεις έξω οπό το μπορ-ταβέρνα. 



WALK ΤΟ DOOR, ΟΡΕΝ DOOR, 
WALK ΤΟ DOOR. Μέσα επισήμανε 
με το moυse τους τρεις πειρατές 

που μπορείς να μιλήσεις. Αρχισε απ' 
aυτόν με τα κόκκινα. TALK ΤΟ 
ΡΙRΑτΕ. Δοκίμασε όλες τις ερωτή· 
σεις μία-μία κατά σειρά. Οταν τελειώ· 

σεις, πήγαινε σ' αυτόν με τα μαύρα 
(Esteban). TALK ΤΟ PIRATE. Δοκίμα­
σε και σ' αυτόν όλες τις ερωτήσεις 
μία-μία. Οταν τελειώσεις, πήγαινε σ' 
aυτόν με το ναυτικό μπερέ, στο τρα· 

πέζι πάνω δεξιό. TALK ΤΟ PIRAτE. 
Θυμάστε το Cob από τα LOOM; Και 
σ' αυτόν δοκίμασε όλες τις ερωτή· 

σεις μΙα-μία. Αφού τελειώσεις, δοκί· 
μασε και με το σκυλί TALK το DOG. 
Αφού τελειώσεις WALK ΤΟ 

CURTAIN. Πήγαινε στους 3 aρχη­
γούς των πειρατών και TALK το 
PIRAτES. Πες τη δεύτερη και μετά 
δοκίμασέ τες όλες μία-μία. Τ ελειώνο­
ντaς, ξέρεις τι πρέπει να κάνεις για 

να σε δεχτούν σαν μέλος τους οι 
ντόπιοι πειρατές. Περίμενε δίπλα 
στην πόρτα δεξιά μέχρι ν' ανοίξει και 

ο ιδιοκτήτης-μάγειρας νο φύγει από 
την οθόνη στα αριστερά. Γρήγορα . 

WALK ΤΟ DOOR. Μέσα στην κουζίνα 
PICK UP ΜΕΑΤ, aπό τον πάγκο και 
PICK UP ΡΟΤ, ΟΡΕΝ DOOR στα δε· 
ξιά. Σ την αποβάθρα για να πάρεις το 

ψάρι πήγαινε στην κάτω δεξιά της 
γωνία. Κάθε φορά που ποτός εκεί μια 

σανίδα, σηκώνεται και πετά ψηλά το 
πουλί. Επανάλοβέ το 3·4 φορές, μέ· 

χρι ο γλάρος να πετάγεται πολύ ψη· 
λά. Τώρα γρήγορα PICK UP FISH και 
γρήγορα, προχωρώντας όλο αριστε· 

ρά , βγες από το μπαρ. Προχώρησε 
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δεξιά, πέρασε το archway και πήγαι· 
νε στους 3 πειρατές. τ ALK το 
PIRAτES. Δοκίμασε όλες τις ερωτή· 

σεις, όσο μπορέσεις. 

Πήγαινε στο aπέναντι πεζοδρόμιο 

και στην πρώτη πόρτα, όπως βλέπεις, 

ΟΡΕΝ DOOR, WALK το DOOR Βρί· 
σκεσaι στο σπίτι μιας μάντισσας-βου· 

ντού. LOOK ΑΤ CHICKEN στο τραπέ· 
ζι , PICK UP CH ΙCKEN. Προχώρησε 

δεξιά. Βλέπεις τη μάντισσα. Πες της 
ό,τι θέλεις, εκτός οπό την τελευταία. 
Σου λέει ένα σημαντικό μέρος από 

ό,τι πρόκειται να σου συμβεί. Αφού 

τελειώσετε, βγες έξω. Γύρνα πίσω 
στο μπαρ, ουνέχισε αριστερό στην 

aποβάθρα, και WALK ΤΟ CLIFFSIDE. 
Πάνω στο παρατηρητήριο TALK ΤΟ 
LOOKOUT. Δοκίμασέ τες όλες μία· 
μία, όσες μπορέσεις. WALK ΤΟ 
ΡΑΤΗ στο πάνω δεξιά μέρος της 

οθόνης. Βλέπεις το χάρτη του νησι· 
ού. Με το moυse εντόπισε το Fork. 
Πήγαινε σ' aυτό . Μπαίνοντας , προ­

χώρησε βόρεια σ' όποιο μονοπάτι θέ· 

λεις. Εδώ LOOK ΑΤ FLOWERS και 
PICK UP FLOWERS. Παίρνεις ένα 
πέταλο από λουλούδι. Βγες από το 
Fork, γυρνώντας πίσω. Πήγαινε στο 
clearιng. Μπαίνοντας προχώρησε 
όλα αριστερό και WALK το CΙRCUS 
τεΝτ. Μέσο, παρακολούθησε τους 

αδελφούς. Απάντησε όποια να 'ναι 

και μετά την πρώτη ή τη δεύτερη. 

Οτον σου ζητήσουν ένα κράνος 

GIVE ΡΟΤ. Σε εκτοξεύουν με το κο· 
νάνι. Αυτή η δοκιμασία θα σου χρεια· 
στεί αργότερα. Απάντησε ό,τι να 'vaι. 

Εχοντας τώρα πια τα χρήματα, φύγε. 
Στο χάρτη διάλεξε και πήγαινε στο 

νillage. Πήγαινε μέχρι να βρεις aυτόν 
με τον παπαγάλο, στο δρόμο που εί· 

ναι το σπίτι της μάντισσας. TALK το 
cιτΙΖΕΝ. Διάλεξε την 4. Αν κάνεις 
λάθος, πάλι TALK το CΙτΙΖΕΝ. Παίρ· 
νεις το χάρτη του θησαυρού. Προχώ· 
ρησε βόρεια στο arch1νay. Στην πρώ· 
τη πόρτο ΟΡΕΝ DOOR, WALK ΤΟ 
DOOR. Είναι το κατάστημα του χωρι· 
ού. Εντόπισε τα sword και shoνel . 

PICK UP SWORD και PICK UP 
SHOVEL. Τώρα κάνε SAVE και TALK 
το STOREKEEPER. Απάντησε κατά 
σειρά τις 1, 1, 1, 1. Φεύγει Ακολού· 
θησέ τον γρήγορο με ΟΡΕΝ DOOR, 
WALK ΤΟ DOOR. Αν κινείσαι γρήγο· 
ρο, θα τον παρακολουθείς (αλλιώς 
ξαναφόρτωσε). Πάει στο Fork. Πήγοι· 
νε κι εσύ. Σε περίπτωση που τον χά· 
σεις, aυτό εδώ, η σωστή διαδρομή εί­
ναι: πάνω αριστερά, πάνω δεξιά, δε· 

ξιά, δεξιό, αριστερά και πάνω. Αν το 
βάραθρο είναι aνοιχτό PUSH SIGN. 
Αλλιώς προχώρα όλο δεξιά, ώσπου 

να δεις ένα σπίτι. Αν είσαι γρήγορος 
θα δεις τον μαγαζάτορα να μιλάει σε 
μια γυναίκα. Είναι η swordmaster. Πα· 

ρακολούθησε όλη τη συζήτηση. Γύρ· 
να όλο αριστερά, WALK ΤΟ ΡΑΤΗ. 

Είσαι στο χάρtη του νησιού. τ ώρα πια 
μπορείς να πας κατευθείαν στην 

swordmaster, όποτε θέλεις. Βρες την 
brιdge και ... Η συνέχεια επί της οθό· 
νης. • 
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Χωρίς αμφιβολία το Atari είναι "γάτα"! 

hτι μιi.άμε για··το Com!)UΙcr"·. Αυτό 
:του οι χρψπες του ονόμασαν γάτα για τι; 

δυνατότητες που έχει. 

Γιατί το Atari είναι ευΥ.ίνι)το Υ-αι 
συνεργάσιμο. Φιλικό για ότι θελφετε να Χάνετε. 

να γράψετε Υ.είμενα. να μεi.ετησετε, \'α Υ-άνετε 

graphs. 
Εύκολο στον χρήΟt!J και ξεκούραστο για 

πραγματικά σο6αριj δουλειά. Ανταποκρί,•εται 
στις ανάγκες κάθε ηλικίας, είναι ανεξάρn]τΟ, 

ευέλικτο Υ.αι μεγαλώνει μαζί σας. ΑiJ.άζει 

διάθεση μαζί σα; Υ-αι είναι το καi.ί'tερο για 

compuιer games. 
Ση] μουσικιj φανταστικό! Γιατί το Aιari 

παίζει σε 3 κανάλια ήχου. 8 bits κιιι συνδέεται με 
το στερεοιrωνιχό σας για ανωταραyωyιj. 

Α.ίόδειξη η Madonna και ο Jcan Michcl Jarrc 
:ταίζουν Αιarι. 

Α ν λοι.ίόν ψ(ιχνετε για ··το computer" 
γάτα είναι το Atari. 

Τεχηχά Χα_οαχrιιριστιχά 

ο Ε.1εξερ'(αστη CPU: 16 32 bίι moιorola &.αιο 
ο 512 Κ η 102~ Κ RAM ε:τεκτασιμη στα4Μ .. με εσωτερικό 

disk driνc 3 1/2'' 
ο Πληkτρολόγιο τύ:του Q"•erty JoysΙick και ιηousc 
ο Blitιer για γριιγορότερη επεξεργασίιι γριιφικών 
ο Rainbσw TOS και GEM στη'' R0~1 
ο Σε&Qιακη και :τιΙQά.iJ.ηί.η θί'tΧ' 
ο Ορι~όνnο κιu καθιτο o;crolling 
ο ΠαλεΊα 4096 χρωμαΊω'' 
ο Υ:τοδοχές για δεύτερο disk driνe. σχ/.ηρο δίσκο, TV η 

VCR 
ο Θιiρε; εξό1)ου/εισόόου (ενσωματωμένες): 

Prinιcr 8 bil :ταράλληλη, modem: RS·232C. 
50-19. 200 bJud, Πopp) disk dri,-e: 250 Kbiι~ ...:c 
:VIidi: ίη OUI 31. 25Κ band. mou;,c κιιι jO)'Ιιck. Rf 
modulaιor. 

ο Στrρrοq:ιιJ\·ικη ί~οόο; ηχοι'. :iι'Ιmοτητα (Ιι'Ι·bεοη~ 
r:ωτrρικοι• GE\ I.OCK 

Προyράμματα (Δωρeάι• με rις συιF/.ειιασirς) 

\10~ 
IIYP!RPAIH 
\ll \I( \IAKER 11 
ι ι RST ΒΛ5ι< 
~Λ<-JΩΣ ΚΑΙΊ Λ 
Κι\'Γι\11.\ΙΙΚ'ΓΙΚΛ ΠΛΙΧ.~Ι.\ ι Λ 
ι)R \GO'<~ BRI.Λ 111 
IΙIPOSSIBLE \IISSιO' ι ι 
οι τ RL' 
\LP~R OCLE 
81 OOD \IQ,t\ 
\\ \R('H\ 

Ι''"' sn 
FIRST 8\\l( 
H\PFRP\1' I 

S.Τ.Λ ( 
ST-ΙVORO Ι\\ οι\ Κ 
PROCI"S,ORJ 
ST·BΛSK 
ST-CΛL( 1\PRI \!J\111 I Τι 
ST·GR ΙΡιΙ ι Ιtι \1'~~\ 
GR\PIII( \Ι 

Jl\. ATARI~ 

ΑΙ ιΟΚΑΕΙΣτΙΚΗ ΑΝ1ΊΙΙΡΟΙΩΠΕΙΑ: A·SYSTEMS Λ. Ε.. ΣΟΛΩΝΟΣ 26, ΛΘΙΙΝΛ 106 73, ΤΗΛ: ~719. Jδ.I298S 
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κ οι γιο να μη νομίζε· Θέλω \'α πιστεύω ότι η ειδική έκδοση με τις λύσεις επισημαίνουμε πάνω οπό 1 

I Ι τε _ότι περιουτ~λο· 
των ad,ιentures πρέ:ιει να σας ικανοποιήσει όλου;. 

112 χρόνο συνέχεια on' ου· I 
γουμε,κοτονομο01ε τήν τη στήλη. Ο ΝΙΚΟΣ I 

~ 
μας ένα περιοδικό, που η Ολες οι λύσεις που υ;τάρχουν δίνουν φουλ σκορ. ΠΟΓΚΑΣ ρωτά στο 

I 
στήλη του adνentυre Σημειώστε ότι είναι η τρίτη φορά που το περιοδικό OPERATION STEAL ΤΗ 

ι 
S.O.S. να έχει λάβει 600 :ιροχωράει σε ανάλογη έκδοση, ενώ αντίστοιχη πώς γλιτώνει, όταν τον πε· 
γρόμμοτο μέσο σ' ένο μήνα :ιροσ:ιάθεια δεν θα βρείτε σε κανένα άλλο :ιεριοδικό τόνε 010 βυθό της θόλοσ· 
και τότε το ξαναλέμε. Και της Ευρώ:ιης, όσο κι αν ψάξετε. Είναι α;τλά, άλλη μια σος. Κατ' αρχήν mo μnρο· 

I γιο τους κακόπιστους: το 
αδιαφιλονίκητη πρωτιά του Pixel στο χώρο των 

στό, πριν μπεις στο ξενο· 
γράμματα έχουν φυλαχτεί δοχείο, αγόρασε το 

I 
ένα προς ένα. Οnοιος θέ· adνentures. Οχι τίποτα άλλο, έτσι για να μη μας bracelet οπό τον τύπο 
λει και έχει αμφιβολίες, :ιουλάνε μούρη μερικοί μερικο(. στην παραλία. Οτον είσαι 

I 
μπορεί να έρθει να το δει. στη βάρκα, γρηγορο 
Ας περάσουμε όμως στο • του Αντρέα τσουριvόκn OPERATE BRACELEτ και 
γρόμμοτό σος. Κατ' αρχήν, κάνε SAVE. Τώρα στο βυ· 

~ 
χίλια συγγνώμη οπό τον θό γρήγορα πόλι OPERA· 
ΓΙΑΝΝΗ ΧΑΔΟγΛΗ. Ο SPACE QUEST 11, ο του είναι σωστό, να μας τΕ BRACELH και λύθη· 

ι 
ΓΙΑΝΝΗΣ μας έστειλε μια ΚΩΠΑΣ ΠΕΧΛΙΒΑΝΙΔΗΣ ξονογρόψει, αλλά ος μιλή· κες. Στην κοπέλα ΟΡΕ· 
εκπληκτική λύση του που ζητούσε διάφορες λύ· σει γιο το πρόβλημα και με RATE ROPES γιο να τη λύ· 
ΜΟΝΚΕγ ISLAND, που σεις ΚΟ\ ο ΝΙΚ ΟΣ τον ταχυδρόμο τουΙΙ σεις. Τώρα ανεβείτε στην 

I πιάνει 22 ολόκληρες σελί· ΠΑΠΑΝΙΚΟΛΑΟγ που ζη· Στη συνέχεια οι ΞγΔΑΣ επιφάνεια. Προσέξτε όμως. 
δες. Από αφηρημάδα μου, τούσε επίσης λύσεις, να ΑΝΤΡΕΑΣ, ΤΕΡΠΟΣ Οπως μου επεσήμανε ο 

I ξέχασα να το αναφέρω στο μας ξονογρόψΟυν. Αυτή τη ΒΑΣΙΛΗΣ και ΣΑΒΒΑΣ εκλεκτός μου φίλος , 
προηγούμενο τεύχος. Ση· φορό όμως να γρόψΟuν και ΣΙΜΑΤΟΣ, ον θελουν οπό· ΑΝΤΩΝΗΣ ΛΕΚΟΠΟγΛΟΣ, 

I 
μειώστε όn είναι ο πρώτος, τη διεύθυνσή τους γιο να ντηση, να ξαναγράψουν στην Amιga δεν κάνεις 
οπό ό, n ξέρω, που τέλειω· μπορέσουμε να τους οnα· εσωκλείοντος κι ένα γρομ· ΟΡΕRΑτΕ ROPE, γιατί δεν 
σε το adνentυre αυτό, nε· ντήσουμε. μοτόσημο εσωτερικού, υπάρχουν σκοινιά. Απλό 

~ ρίnου στο τέλη του Γενά· Στον ΘΕΟΔΩΡΟ ΧΑ· όπως γράφω συνέχεια 010 κάνεις ΟΡΕRΑτΕ GIRL 
ρη. Πολλά γράμματα μας τzΟΠΟΥΛΟ, Νέος Εγνο· περιοδικό. Είναι λίγο προ· στην άκρη του σώματός 

r 
έρχονται με ελλιπή στοι· τίος 234, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 546 κληnκό να 01έλνουν γρόμ· της. 
χείο, κι έτσι είναι αδύνατον 42 στείλαμε γρόμμο·οnά· μα και να ζητούν οπάντη · Ο ΧΡΗΠΟΣ ΚΟΠΑΝΟΣ 

I 
ν' απαντηθούν. ντηση, η οποίο μας εnι· ση, χωρίς να εσωκλείουν ρωτά στο ίδιο adνenture 
Ο Θ. ΠΑΠΑΧΡΙΠΟΠΟΥ· στράφηκε με την ένδειξη αντίστοιχο γραμματόσημο, ηώς περνάς την ηλεκτρο· 
ΛΟΣ που ρωτούσε γιο το άγνωστος! Αν το στοιχείο παρά το γεγονός ότι το φόρο secυrιty door. Αφοίι 

I Η λύση του TASS YIME IN ΤΟΝΕ TOWN 
LOOK TEAMINAL,TURN ΡΑΙΝΤΕΑ 
ON,TURN COMPUTER ΟΝ.τΥΡΕ 

ι TSOUAINAKIS (ή το όνομά σου, ον θt· 
Ξεκινώντας: RACKS,LOOK HOOPLET,BUY λεις), οπόντησε YES,LOO PASS.TAKE 
SOUTH,LOOK COUNTER,LOOK HOOPLET,WEAR HOOPLET,BUY PASS, WEST,NORTH, NORTH,NO· 

I 
JAR.GEτ KEγ,NQRTH.LOOK SLIP, JUMPSUIT,WEAR JUMPSUIT ,WEAR RTH,NOATH,DAOP BOOK.DROP 
WEST,SOUTH,LOOΚ BED.LOOK CLO· Μ ITTS. WEST .WEST ,LOOK PASS,WEST,LOOK θLOBPEτS,READ 

~ 
THES, NORTH,UNLOCK DOOR, LOOK FLOAΠONE,INSERT PICK,INSERT SIGN,θUγ θlΟΒΡΕτ. Το όνομό του εΙ· 
PIZZA,LOOK FISHBOWL,GEτ Pl· PICK,INSERT PICK,INSERT PICK. βλέ· νοι Blobo. (Αν ο ιδιοι<τήτης δεν εlνοι εδώ, 

I 
CKS,GEτ BOOK,READ ΒΟΟΚ , πεις όλα το μηνύμοτο. SOUTH,LOOK κόνε EAST, WEST μέχρι νο 'ρθει). 
EAST,LOOK HOOP,LOOK GENRATOR, DΙSPENSER.Buγ NEWSPAPER,READ EAST,EAST,TALK FLO,BUY MASK,GET 
THAOW SWITCH, ΕΝΤΕΑ ΗΟΟΡ, NEWSPAPEA.AEAD AAτtCLE I,AEAD BLACK MASK,DAOP PICKS.WEAR 

I NOATH,LOOK TAENCH, GΕτ ARτiCLE 2,READ AATICLE 3,READ MASK, WESΠAKE PAESS PASS,NO· 
JAR,EAST,EAST,GEτ ΜΙΠS, READ ARτtCLE 4,READ ARτtCLE 5, τέλος το RTH,EAST,NORTH,NORTH,NORTH,NO 

I 
SIGN, WEST, SOUTH,EAST, LOOK άρθρο. DROP NEWSPAPER,DAOP RTH,NORTH,NOATH,GET DEVIL ΙΝ 
DγEQRAMA,BUγ SPARKLE PLE· KEY,SOUTH,LOOK MAN,TALK ΜΑΝ , JAR,LOOK JAR, SOUTH,SOUTH,SOU· 
NTγ,EAST,LOOK BOUTIQUE,LOOK TALK Νυγu,Gετ CAMEAA, EAST, TH,SOUTH,SOUTH,SOUTH.WEST,DRO 
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"'--- πάρεις το glass με το απο­
τύπωμα από τον αξιωματι­--L. κό, γύρνα ατο δωμάτιο που 
πήρες νερό. Τώρα πάνω 

1 
στην οθόνη με τα κομπιού­

"'--...: τερς θα υπάρχει ένα ink 
pad. Κάνε USE STAMP --L. (αυτή που αλλάζεις από το 
γραφείο του aξιωματικού, 

όταν του δίνεις το νερό) 

εποχή οκτώ. Πρέπει όμως 
ήδη να έχεις πάρει το σκή­
πτρο. 

Ο ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΗΣ 
ΜΟΧΜΣ ρωτά πώς να ξε­
κινήσει το BERMUDA 
PROJECT. Ξεκινώντας ο 
χρόνος είναι πολύτιμος, 

γιατί πρέπει να προλάβεις 
να σβήσεις τη φωτιά. Ακο­

λούθησε γρήγορα την κα­
τεύθυνση των βημάτων 

που βλέπεις. Συνέχισε 
προς aυτήν την κατεύθυν­
ση μέχρι να βρεις το jeep. 
Γρήγορα GΕτ JEEP και 
μπαίνεις μέσα GΠ 
BUCKET και DROP JEEP. 
Γρήγορα γύρνα πίσω και 

κατέβα νότια στη θάλασσα. 

Εδώ USE BUCKEτ WITH 
SEA και το γεμίζεις. Γρή­
γορα στο αεροπλάνο, στο 

hatch και USE BUCKΠ 
ΟΝ FLAMES. Σβήνεις τη 
φωτιά. Αν aργήσεις, η φω­

τιά θα έχει καταστρέψει το 

hatch και το adνenture δεν 
έχει λύση. Προσπάθησε 

από την αρχή μέχρι να τα 
καταφέρεις. ΕΧΑΜ INE 
ΗΑτGΗ, EXAMINE SAND. 
Χρειάζεσαι κάτι για να σκά­
ψεις. Πήγαινε στο μπρο-

στινά μέρος του αεροπλά-

νου και EXAMINE 
COCKPIT, EXAMINE 
RADIO, GH RADIO. Γύρ­
να πίσω στο jeeρ και GET 
JEEP, GET SHOVEL, 
DROP BUCKEτ, DROP 
JEEP. Γύρνα στο αεροπλά­
νο και USE SHOVEL ΟΝ 
SAND, ΕΧΑΜΙΝΕ HATCH, 
ΕΧΑΜΙΝΕ TOOLBOX, 
EXAMIN E CROWBAR, 
GΕτ GROWBAR. Τώρα 
πρέπει να βρεις το χωριό 

των κανιβάλων και να κλέ­

ψεις έναν αετο-ανεμοπλά­
νο. Είναι το μόνο μέσο που 
θα σου επιτρέψει να συνε­

χίσεις την αποστολή σου. 
Καλή τύχη στην εξαιρετική 

αυτή περιπέτεια. 

τι γίνεται. Ο ΔΗΜΗΤΡΗΣ 

ΠΑΠΑΚΩΠΑΝτJΝΟΥ ρω- Ι 
τά στο OUEST FOR 
GLORY 11 τι κάνει με το δέ· 

ντρο στην έρημο τη δεύτε-Ι 
ρη μέρα. Απλά τίποτα. Για 
να καταλάβεις τι γίνεται, 
πήγαινε στη μάγισσα ΑΖΙΖΑ 
και ASK ABOUT WOMAN-

._ __ ΟΝ INK PAD και USE ΙΝΚ 
PAD (από το inνentory) ΟΝ 
MISSION INSTRUCTION. 
Τ ώρα στη secυrity door κά­
νε USE AUTHORIZED 

..__"'" MISSION ΟΝ MAILBOX. 
Ο ΜΑΝΩΛΗΣ ΛΑΜΠΡΑ· 

__ .._ ΚΗΣ ρωτά στο CHRONO-
QUEST 11 τι κάνει ακριβώς 
στην έβδομη εποχή. Ε χου­

με λοιπόν: ADVANCE, 
USE ROPES (έξω από το 
σπίτι της μάγισσας στο δέ· 
ντρο) ΟΝ ΤΗΕ SHIPS 

..__"'" MAST, USE ΤΗΕ CAND­
LES ΟΝ ΤΗΕ CREW , 

_ _.._ ADVANCE, ADVANCE, 
ADVANCE, ADVANCE, 
RΠREAT, RΠREAT, 

TREE. Το δώρο της αγά· 
πης είναι το φιλί, της ερή­

μου είναι το νερό και της 
μαγείας είναι το earth που 
μαζεύεις, αφού νικήσεις το 

earth elemental, μέσο σ' 
ένα clo\h bag. Τώρα πια, 
έχοντας το earth, ξανα­

γύρνα στην AZIZA και πάλι 
ASK ABOUT WOMAN-
TREE. Αυτή τη φορά θα 
σου πει επακριβώς τι χρειά­
ζεται να κάνεις. 

Αυτά προς το παρόν και 
ως τον άλλο μήνα να μην 
ξεχνάτε να βάζετε μέσα 

στο φάκελο κι ένα γραμμα­

τόσημο εσωτερικού, αλ­
λιώς απάντηση δεν έχει! 

Καλό adνenturing λοιπόν 

Ι 

Ι 

Ι 

Ι 
"'--- PICK UP EAR·RINGS από 

το cabinet στο κέντρο της 
οθόνης, ADVANCE, USE 
EAR·RINGS ΟΝ REA· 
CTOR γιο να πας στην 

Ο ΓΑΒΡΙΛΗΣ ΠΗΡΙΟΛΙ 
ρωτά στο ΜΟΝΚ ΕΥ 

ISLAND στο δεύτερο μέ­
ρος ποια συστατικά χρειά­

ζεται για να φτιάξει τη μα­

γική συνταγή που θα πάει 
το πλοίο ατο νησί. Χρειάζε­
ται το cinnamon, breath 
mints, Jolly Roger (από τη 
σημαία του πλοίου), ink, 
fine wine, gυnρowder, 
cereal. Ρίξε ένα-ένα τα πα­

ραπάνω στο καζάνι και δες 

και τα ξαναλέμε. -τ-

Ι L..L. 

Ρ BLOBO,DROP JAR,LOOK WO· WEST,LOOK σκεις τον Gramps, τΑLΚ GRAMPS, 
ΜΑΝ,τΑLΚ WOMAN, TALK SτEL· PLAOUE,NORTH,NORTH,NORTH,UP, LOOK CUFFS,READ LABEL,Hiτ CUFFS Ι 
GAD,SHOW PASS ΤΟ STELGAD,LOOK EAST,NORTH,LOOK GATE,OPEN WITH ZAGTONE,WEST,PRESS BUT-
DAGLEτS,TALK DAGLErS,LOOK GATE,UNLOCK GATE, WEST, ΤΟΝ 1, EAST, SOUTH, ΕΝΠR 
ZAGTONE,GEr ΖΑGτΟΝΕ,τΑΚΕ SOUTH,ENTER τΑΕΕ, SOUTH, SOUτH, BOAT,SOUTH,WEST,WEST,WEST, 
ΡΗΟτο, SOUTH, SOUTH,SOU- SOUTH,EASτ (αν ο Ennio πει ότι μυρίζεΙ LOOK GATE,LOOK eγe,LOOK 
TH,SOUTH,SOUTH,GIVE ΡΗΟτΟ το snarlmeat τότε WEST,EAST μέχρι να NOSE,LOOK. BELL,GEr MUSH-
EDΙτOR (πρόσεξε τη λέξη SIC) GIVE μην πει τiποτα. Μόνο τώρα ... ) ΕΑSτ, UP, ROOM,τHROW MUSHROOM ΑΤ 

Ι 
CAMERA, ΝΟRτΗ, NORτH,NORTH,NO· EAST,EAST,NORTH,WEST,WEST, eγΕ,ΟΡΕΝ GΑτΕ, WESτ,WEST,WE-
RTH,GEτ ΒΟΟΚ ,ΝΟRτΗ,GΕτ BLO- WΕSτ,Gετ CARD,LOOK CARD, EAST, ST,NORTH (Θυμάσαι τι είπε ο Nuyu πιο 
BO,DROP PRESS PASS,GET SOUτH,EAST,EAST,EAST,NORTH,NOR μπροστά;), SΙC ΕΝΝΙΟ ΑΤ SNARL,GIVE 
JAR,WEST. TH ,EAST,EAST,NORTH ,EASτ,EAS ΒΟΟΚ το GRAMPS, ΟΡΕΝ JAR,PUSH 
Αν ο Ennιo πει Ί smell snarlmeat" γύρ- τ.NORτH,NORTH,EAST, δεν βρίσκεις SNARL ΙΝ ΗΟΟΡ. Συγχαρητήρια! 

να EAST. Ξανά WESτ μέχρι να μην πει τίποτα, ΕΝτΕR Για να κάνεις load ή saνe τύπωσε: 
τiποτε. BOAT,WEST,SOUTH,WEST,NORTH, LOAD GAME ή SAVE GAME αντίστοιχα. ~ 
Μόνο τότε ΕΝτΕR WELL, LEAVE BOAτ,NORTH,WEST ,INSERT 

WESτ,LOOK PHILBERT,LOOK CAGES, CARD,PRESS ΒUΠΟΝ S,EAST βρί-
__._ L._..-~_________;~-______.1 



Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΟΣ 
COMPUTER VIDEO CAME 

Ο Jon Oean, ο διευθυντής έργου της αγγλικής εταιρίας ανάπτυξης software P.M.C., που δημιούργησε 
το "NIGHT SH/Fr", εξηγεί τη διαδικασία παραγωγής ενός compυter νιdeο game. 

τ 
ην ώρα που κοeεοτε μπροστο στην 

τηλεοροση η στο monιtor σος οντιμε· 
τωnιζοντος το κύματα των αnοιοιων 

ξένων εισβολέων, ή nετωντας με το 
τελευτοlου τύπου noλeμll(ό αεροοκόφος σε μια 

κρuφη οnοστολη nερο ono τις εχθρικές γραμ­
μές. ανορωτηθηκατε ποτε ηώς δημιοuργηθηκε 

ενο comρΙJter game; Ποιος εδωοε στα zombιes. 
στο τρηο ειτιπεδο. αuτη την οδtστακτη eονοτη· 

φορο δtοθεση; Ποιος εκανε τους εχθpικους πυ· 

ραυλους SAM να σας κτυπούν με τtτοιο ακρι· 
βειο: Ποιος, τέλος naντων, κόνει το comρuter 

νιdeο games τόσο διαοκcδαστικό, Ας ξεκινή· 
σCtJΙΙε κοτονοωντας πρώτα τα βασικό. Πρώτο 
οπ' όλο, λοιπόν, κάθε νιdeο game εινοι ενο 

προγρομμα comρΙJter σχεδιασμένο ακριβώς γιο 

τον τυπο του uπολογιστη σος η της ποιΧVΙδο· 

μηχονης σος (aπο εδώ και στο εξης eo το ονο· 
μοζουμε ~arόware formats). Ετσι. κοθε ποιχν~δt 
σε κοθε format χρειαζεται ενον προγρομμοτι· 
στη · αυτό σημαινει οτι, εαν ενο 
nοιχνlδι διοτιθεται στη Nιntendo, 
στην Amιga ή στον Sιnclaιr 

Sρectrυm, πιθονοτοτο υnηρχον 
τρεις διαφορετικοί προγραμματι· 
στες που δημιοuργησον το ιδιο 

ποιχνιδι στο τριο διοφορετικο 
hardware formats. Αλλο δεν προ· 
κειτοι μονο γι· αυτο. Σημερο. α 

πaικτες των computer games θt· 
λοuν μεγαλύτερο και καλύτερο 
ποιχνlδιο, ενώ και το hardvιare τεl· 
νει νο γίνει ολο πιο δυνατό (μεγa· 

λύτερη μνημη, περισσοτερο χρη. 

μοτa καλύτερο τσιποκιο ηχου). 
Ετσι . κοθε προγραμμοτιοτης γιο 

κοθε ποιχνιδι γιο κοθε τύπο του 
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hardware πιeονότοτο uποστηριζετοι οπο Ολ· 
λους προγρομμοτιστtς. καθώς και κολλιτεχνες 
γιο τη δημιουρ'Ι\Ο ρεαλιστικών γραφικων. μου· 
σl)(ούς ΊΙα πιο επιβλητικό ηχητικά εφέ και μου· 
OIJ(ό κομμότιο. Ηδη, πολλοι άνθρωποι εχοuν 

εμπλακεί στη δiοδικοσια 

Στη σuνtχειο, πρέπει να κατανοήσουμε ότι 

οι δημιοuρyοι των παιχνΙδιών δεν εiνοι ονο· 
γκαιο και α ηορογωyα τους που το διοθετουν 

στην ογορο Με τον ιδιο ακριβώς τροπο ο 
Μοικλ Τζοκσον κuκλοφορει τους δισκοuς του 
κάτω από την επωνυμία της εταιρίας και το βι· 

βλία του Ντάγκλας Αντομς εκδίδονται οπό την 
Pan θooks. Λοιπόν, το comρυter games παρά­
γονται και διοτιθεντοι στην αγορά οπό διοψο· 

ρετικη εταιριο οπο τους δημιουργούς τους και 
εiνοι οuτη η πορογωγος ετοιριο πσιι φέρνει το 

nοιΧVΙδι στο τοπ.κο σος καταοτημο unoλovι· 
στων Η ετοιριο μου εινοι μια ετοιριο ονοπτu· 

ξης soflware με εδρο την Αγγλία και &χουμε 

ξοδε~ι~ει τους εννεο τελευτοιους μηνες δημι­
ουργωντος ενα πρωτοτυπο ποιχνΙδι που ονο· 

μόζετοι "NIGHT SHIFΓ. Το "NIGHT SHIFΓ δια· 

τlθετοι αποκλειστικό οπό μια ομερικονικη ετοι· 
pιο, τη lucasfιlm. Χρησιμοποιώ αυτό το παιχνί· 
δι σον nοραδειγμο, κοθως περιγράφω το στο· 
δια της ανάπτυξης ενος comρuter game. Πρε· 
πει να nρσοθεσω ο τι μερικοι πορογωyοι, οπως 

η lυcasf '"~~· εχουν και δικοuς τους πpαγρομμο· 
τιστες στο πρσοωmκο τους, δημιουργώντας το 

δικο τους παιχνιδιο. Ετοι λοιπόν έχουμε δυο 

κατηγορiες: τους nαραγωγους, που κυκλοφο· 
ρουν το παιχνίδια, και τους δημιουργούς των 
παιχνιδιών 

Το τρίτο σε οημaσιο προyμο εlνοι ότι υπαρ· 
χουν πολλο διοφορετU(a ειδη απο comρΙJter 
games. '1\Ο να τοιριοζονν με τις δtοφορες εm­

θuμιες των πο.Ηών σε ολο τον κοομο: παιχνi· 
δια στροτηγU(ης. παζλ. οθλητικο ποιχνιδιο. εξο· 

μοιωτtς nτησης, πολι:μικο ποιχνιδιο. adventυre 
ποιχνιδιο κ.λπ. Τωρο λοιπόν, 

που γνωριζουμε το γενικό, θο 

nροχωρηοουμε στη δημιουργιο 
ενός comρΙJter game με περισ· 
σοτερες λεπτομέρειες. Ολο τα 

παιχνιδtο ορχl(ουν με τη σύλλη· 

ΨΙ\ μιας ιδέας. Την ιδεο μπορα 

vo την εiχε οποισοδηποτε. Σε 

μερΙJ(ες περιπτωσεις η ιδεο μπο· 

ρεi να ονοφερετοι σε κότι ολλο. 
Ενο συνηθισμενο παράδειγμα 

εlνaι μία τοινιο. Οτον ο George 
Lucas δημιουργησε τις τοινιες 
"INDΙANA JONES , το τμημο 
software της Lυcasf m δημιούρ· 
γησε το βοοισμtνο στην τοινιο 
comρΙJter games. Μολιστο η τε-



λευταία ταινία ΊNDIANA JONES' ενέ­
πνευσε δύο διαφορετU<ά είδη βασισμέ­

να στην ίδια ιδέα: ένα παιχνίδι δράσης 

και ένα παιχνίδι adνentυre. 

Μερικές φορές ένα τηλεοπτικό σόου 

ή ένα βιβλίο μπορούν να προμηθεύσουν 

την κεντρική ιδέα σε ένα ποιχνiδι. Μία 
άλλη κύριο πηγή ιδεών γιο παιχνίδια έρ­

χεται οπό τα coιn-op arcades που είναι 
ένας διαφορετικός τύπος sottware 
προγραμμάτων, σχεδιασμένων ώστε να 

φέρνουν χρήματα σε σταθερή βάση. 

Αυτά έχουν διαδοθεί πολύ σε όλη την 

Ευρώπη γιο πολλά χρόνια και έχουν κά­

νει την εμφάνισή τους επιτυχημένες 

comρυter νιdeο game νersιons πρωτό-
τυπων όπως το 'SPACE INV ADERSΌ 
'PAC-MAN', ΈNDURO AACERΌ 

"OPERAτtON WOLf• και "SUPER 
SPRINΓ. 

Σε πολλές περιπτώσεις μία ιδέα θεω­

ρείται πρωτότυπη. Αυτό σημαίνει ότι το 

[.:.:::] 

ονομάσαμε ΜΑ FIXIT. Θα ήταν ένα 
εξαιρετικό παιχνίδι, ένα έξυπνο παζλ με 

πολλά κινητά μέρη και παρουσιασμένο 

επιπλέον με ένα arcade στυλ. Η ανά· 

γκη να δε.ίξουμε μεγάλο λεπτομερή κι­

νούμενα μέρη σήμαινε ότι έπρεπε να 

μειώσουμε την παtκιλία των hardware 
συστημάτων που τρέχει το παιχνίδι στα 

16-bιt όπως η Amιga, το IBM-PC και ο 
ST. Αργότερο δουλέψαμε πάνω στο 
πώς θα μπορούσαμε νο ξεπεράσουμε 

τις τεράστιες τεχνl)(ές δυσκολίες προ­

σαρμογής στο 8-bιt με το λιγότερα χρώ­

ματα και να δημιουργήσουμε νersιons 

ΊΙα το Spectrum, το Amstrad CPC και 
το Commodore 64. 

θέμα του παιχνιδιού είναι καινούριο και 

δεν βασίζεται σε κάτι άλλο. Το "NIGHT 
Εμπνευσμένο απ' την υπόθεση του "NtGHT SHIFΓ' 

σκίτσα του Chris Gίbbs. 

Το επόμενο στάδιο για κάθε εφαρμο­

γή είναι μία αναλυτική περιγραφή προ­

διαγραφών που παρουσιάζει κάθε άπο­

ψη της ιδέας. Η περιγραφή της ιδέας 

του compυter game πρέπει να συμπερι­

λαμβάνει αρκετές λεπτομέρειες για την 

καθοδήγηση των σχεδιαστών των γρα­

φικών, των μουσικών και των προγραμ-
SHIFΓ είναι ένα καλό παράδειγμα με 

πρωτότυπες ιδέες. Ξεκίνησε αρκετά χρόνια 

πριν, σον μία σειρά οπό σκίτσα του σχεδιαστή 

ιJΊΙς Chrιs Gιbbs. Σχεδίασε ένα τεράστιο μηχά­

νημα με πολλό σταtχεία νο χειριστεί κανείς και 

με κυρίαρχη ιδέα ότι ο παίκτης θα έπρεπε να 

κινεί το μηχάνημα σφίγγοντας συνδέσμους και 

αρμούς, ρυθμίζοντας μοχλούς κ.λπ. με σκοπό 

να το θέσει σε λειτουργία. Οπως συμβαίνει με 

πολλές πρωτότυπες ιδέες, και αυτή τέθηκε 

στην άκρη με την προοπτική της περαιτέρω 

επεξεργασίας. 

Το επόμενο στάδιο της ανάπτυξης ενός παι­

χνιδιού είναι να δει κανείς κατά πόσο η ιδέα 

μπορεί να εφαρμοστεί σαν compυter game. Για 
το σκοπό αυτό, ο χρήστης πρέπει να ξέρει σε 

τι σύστημα θέλει να προγραμματιστεί η ιδέα . 
Στην Αμερική, για παράδειγμα, το IBM-PC εί · 

ναι ένα πολύ δημοφιλές hard1νare σύστημα, 

ενώ δεν είναι τόσο δημοφιλές στην Ευρώπη, 

όπως - ας πούμε - το Sίnclaιr Spectrυm. Το 

Spectrυm ούτε καν πουλιέται στην Αμερική. Γι' 

αυτό, όταν δημιουργείται ένα comρυter game, 
πρέπει από την αρχή να υπολογιστεί πού θα 

πουληθεί. ΜερU<ές ιδέες μπορεί ποτέ να μη γί­

νουν compυter games, επειδή το hardνιare 

που επιλέγεται μπορεί να μην είναι ικανό να 

αναπτύξει τα εφέ που απαιτεί η ιδέα. Αν η ιδέα 

απαιτεί πολλά χρώματα, ο Spectrυm δεν θα 

ήταν μία καλή εκλογή, ενώ ο Atarι θα ήταν. Για 

νο δοκιμάσουν μία ιδέα, οι δημιουργοί του 

software συγκεντρώνονται σ' ένα χώρο '/10 
πολλές ώρες συζητώντας την ιδέα, εντοπίζο­

ντας τους περιορισμούς που προκαλούνται 

οπό το hardΙvare και προτείνοντος μετατρο­

πές που θα ξεπεράσουν τους περιορισμούς και 

θα επεκτείνουν την ιδέα για να γίνει ένα καλό 

παιχνίδι Μερικοί παραγωγοί καταφεύγουν στις 

υπηρεσ\ες των ψυχολόγων προκειμένου να 

τους συμβουλέψΟυν για χρήσιμες προσθήκες 

σε διάφορο στάδια του gameρlay. 

Με το "NIGHT SHIFΓ' ο Fred Gιll (ο PC προ­
γραμματιστής μας), ο John Sten (Amιga) ο 

Chrιs και εγώ είχαμε μία συζήτηση παίρνοντας 

σαν αφορμή τα σκίτσα του Chrιs. Αναγνωρίσαμε 

τη σπουδαιότητα των χρωμάτων, του ήχου και 

τη σύνθεση των παζλ. Ο Fred και ο John σημεί­
ωσαν ότι η πρωτότυπη ιδέα ενός παράθυρου 

που σκρόλαρε προς 8 κατευθύνσεις επάνω 
από το μηχάνημα, δεδομένης της πολυπλοκο­

τητός του. θα έκανε αργό το scrollιng ή θα μεί­

ωνε το επιθυμητό gameρlay. Η λύση ήταν να 

φτιάξουμε το μηχάνημα κάθετο και να περιορί­

σουμε το scrollιng πάνω και κάτω. Τα πλεονε­

κτήματα της ταχύτητος και του gameplay θο 
ξεπερνούσαν το πλεονεκτήματα ενός μεγαλύ­

τερου μηχανήματος. Τελειώνοντας τη συζήτη­

ση πολλές ώρες αργότερα, είχαμε μία μεγάλη 

λίστα από χαρακτηριστικό γιο ένα παιχνίδι, που 

ματιστών. Πρέπει επίσης να καθοδηγεί 

τον παραγωγό που κάνει marketιng για το παι­

χνίδι και οποιονδήποτε άλλο που θα απασχο­

ληθεί με το προιόν. Μετά την πρώτη επεξεργα­

σία της ιδέας του στη συζήτηση που είχαμε. ο 

Chrιs και εγώ σχεδιάσαμε την αναλυτική περι­

γραφή, που περιλάμβανε τη φανταστική σύλλη­

ψη του παιχνιδιού, που είναι η ιστορία πίσω 

από το παιχνίδι η οποία θα χρησιμοποιόταν σαν 

θέμα στα γραφl)(ά και στο marketιng. Το ογκώ­

δες μηχάνημα τοποθετήθηκε χρονικό στη Βι­

κτωριανή εποχή, ?ταν 01 άνθρωποι χρησιμοποι­

ούσαν μηχανές μεγάλες σαν τέρατα ΊΙα νο πα­

ράγουν προιόντο, όταν ο ατμός, τα γρανάζια 

και το έμβολα ήταν στην καρδΙά της τελευταίος 

τεχνολογίας. Ο Fred Fιona ήταν ο κεντρικός 
ήρωας που η δουλειά του ήταν να κρατάει σε 

κίνηση το μηχάνημα για να παράγει χρωματιστό 

χάπια. Βελτιώσαμε την υπόθεση και αντί γιο χά­

πια, το μηχάνημα έπρεπε να παράγει χρωματι­

στές κούκλες, μικρά aρκουδάκια σε δύο μέρη, 

κεφάλια και σώματα, και ο ήρωας έπρεπε να 

φροντίζει ώστε το σωστό χρωματιστό κεφάλι 

να αντιστοιχεί στο σωστό χρωματισμένο σώμα 

της κούκλας. Και για να γίνουν το προγματο 

δυσκολότερα για τον Fred, θο τον διέκοπταν 
μικρά πλαοματάκια που θα προσπαθούσαν να 

κάνουν ζημιά στη μηχανή και να σταματήσουν 

την παραγωγή. Σύμφωνα με την αναλυτl)(ή πε­

ριγραφή των προδιαγραφών, ο Chrιs και ο John 

PιXELI ΑΠΡιΛιΟΣ '911 77 



έφτιαξαν μtα δισ~ετο επιδειξης που εδειχνε 
πως θο μπσρουσε να φοινετοι το μηχονημο, με 

τον Fred να τρέχει τριγυρω. Το demo αυτό εξυ· 
πηρετούσε δύο σκοπούς. Πρώτον να διοπιστώ· 
ΟΟUΙJε τι δούλευε καλύτερο, οπό τεχνική άπο· 
ljR}. ολλο και τι φοινοτον καλύτερο και δεύτε· 
ρον να το στειλοuμε στους παοοyωyοuς γιο να 

εξοσφολiσοuμε ενο διακανονισμό γιο το σχε· 
διο. Από τους παραγωγούς που ήθελον το oxt· 
διο, διαλέξαμε τη Lυcasfιlm γιο πολλούς λό· 
γους. Από αυτούς ο πιο σημαντικός ήταν Ισως 
ο ενθουσιασμός τους να βελτιωοοuν και άλλο 

την ιδεο. Μαζι με τον Α. J. Readmer (Lυcasf m) 
μετοβαλομε μερικές οποψεις γύρω οπό το παι· 

χνιδι. Η ιστορία τώρα θα εξελισσόταν στη σύγ· 
χρονη εποχή, σε ένα εργοστάσιο γνωστό ως 
'INDUSTRIAL ΜΙGΗΤ AND LOGIC', μία παρω· 
δια του τμημοτος ειδικών εφέ ιψ\λης τεχνσλο­
γιας της lυcasfdm ΊNDUSTRIAl liGHT AND 
MAGICΌ Οι κοιίκλες θα ήταν μινΙατούρες των 
χαρακτήρων της Lυcasfιlm, όπως ο Darth 
Vader, ο Lυke Skywalker. Ετσι θο ήταν δυνατό 
να φτιαχτεί μια ~ου~λο με ·το κεφάλι του 
tno<ιna Jones ~σι το σώμα του C3PO, πρσσθε· 
τοντας ένα ειδος οπτικοι:ι αστείου. Κατά τη 
διαρκεια μαλιστα της ανάπτυξης του παιχνι· 

διοu, η Lυcasfιlm άλλαξε το όνομα σε 'NIGHT 
SΗΙΗΌ Η μέτρηση του χρόνου είναι κρίσιμη γιο 
κοθε σχεδιο. Με μια καλη oνaλut1J<ή περιγραφή 

των nροδιογροφων του ποιΧVΙδιού, είναι δυνα· 
τό να κοτοσκευσστεί ένας κατάλογος που πε· 
ριγράφει τι πρέπει να κάνει ο καθένας στο σχέ· 

διο. με το χρόνο της κάθε δραστηριότητας. Αυ· 
τό είναι γνωστό κσι σον ονοπτυξιοκό χρονοδιά· 

I 
... :\ 

γραμμα Οι προγρομμοτιστες, οι σχεδιοστες 

και οι μουσικοί μπσροuν όλοι να εχουν κοθημε· 
ρινό αντικεψενο απασχόλησης σε όλη τη διόρ· 

κεια του σχεδίοu, ώστε να μπορεί να συμφωνη· 
θεί με τον παραγωγό η ημέρα που θο ολοκλη· 

ρωθεi το έργο. Καθώς η ανάπτυξη ενος παιχVΙ· 
διού εινοι μία δημιουργικη διοδ!ιtασiα, και οπο 

τη στιγμη που για κολυτερα αποτελέσματα 
απαιτείται πειραματισμός, τα αναπτυξιακό σχε· 
διαγράμματα πέφτουν έξω καμιά φορά χρονικό, 
και τα σχtδια συχνά καθυστερούν. Ενο καλό 
ανοrιτuξιακο χρονοδιόyρομμα μrισρεi να βοηθη· 

σει να ελαχιστοποιηθούν οι συνεπειες μιας τε· 
τοιας καθυστέρησης. Στη συνέχεια θο ασχολη· 
θούμε με το χρόνο έναρξης εργασίας. Οι σχε· 
διαστές συχνά αρχίζουν την ίδιο ώρα με τους 
προγραμματιστές. αν όχι και λίγο πιο μπροστά 

Ειναι ζω'!Ιι(ης σημασιας να txouv συχνη εrιικοι· 
νωνια οι σχεδιαστές και οι προγραμματιστές 
και ο καθένας να ξέρει τι θέλει ο άλλος. Ενας 

σχεδιαστής που δημιουργεί το τέλος του παι· 
χνιδιού την ώρα που ο προγραμματιστής θέλει 

τα sρrιtes για το πρώτο επιπεδο, καταληγει σε 
ενο καθυστερημενο σχέδιο. Εδώ είναι που ο δι· 
ευθυντής έργου μπορεί να βοηθήσει. Εξάλλου 
αυτό εlναι και ένα μέρος της δουλειάς του, να 
συγχρονίσει δηλαδή τους διαφορετικούς ον· 
θρώπους κοι να προσπαθεi να εξασφαλίσει την 
ολολλήρωοη των στόχων τους εντός του ονα· 
πτuξιακοu σχεδιαγράμματος. Μερικές φορές 

μπορεί να παρουσιάζεται ένα τεχνικό πρόβλη· 
μα, όπως το να σχεδιάζουν οι σχεδιαστές το 

sprιtes σε λόθος μέγεθος ή με εσφαλμένη επι· 
λογή χρωμάτων ή ο προγραμματιστής να χρη· 

σιμοποιει λοθος frames του anιmaιιon. Σε μια 
τετοια περιπτωση, οσο πιο συντομa εντοπιστει 

και λυθει ένα προβλημa, τόσο λιγότερο έργο 

θα πρέπει να ματαιωθεί εκ των υστέρων, και 
τόσο πιο σι:ιντομα θα δούμε οποτελεσματα. 
Κοτα τη διόρκεια της ανάπτυξης δημιουρ· 

γούντοι δισ~ετες που nαρουσιαζοuν την nροο. 
δ ο της δουλειάς ώστε ο δημιουργός και ο εκ· 

δότης να μπορούν να επιθεωρούν την πρόοδο 
και να κάνουν μετατροπές. Πολλά στοιχεία 
τροποποιούνται κατά τη διαρκειa της ονόπτυ· 
ξης, ειδικό σε λεπτομερειες γραφικών Η οπτι· 

κη εντuπωση ενος computer game έχει εξοιρε· 
τικη σημασία καθώς, ανεξάρτητα aπό το αν θα 
απασχοληθείς μαζί του ή αν σου aρέσει η ο π τι· 
κή εντύπωση, του δίνεις περισσότερη προσοχή. 
Και οσο περισσότερη προσοχή του δίνεις, τόσο 

πιο πιθονό εινοι να το αγοράσεις Ετσι τα γρο· 
φικό σχεδιάζονται, ξονσσχεδιόζοντοι και τρο· 
ποποιοuντοι. Το anιmatιon γιο το βάδισμα εlναι 

σύνθετο. Στην πραγματικότητα ένας σκληρός 
πίπος που περπατάει στο δρόμο κορδωμένος, 
θο κοuνόεt ελαφρό το κεφάλι του. διαφορετικό 

ΟΠ' ό, Π ΤΟ χέρια TOU KOI ΤΟ ΟΠ\θος του, &νώ ΤΟ 
όπλο του θα αιωρείται στο πλόι του. Ετσι, το 
γραφικά του αντικειμένου πρέπει να το εξομοι· 
ώνουν με όσον το δυνατό μεγαλύτερη οκρlβειa, 

έτσι ώστε να μην κινεi οπλως τα ποδια. Οσο 
πιο επιδει.<τικό περnατα, τόσο πιο ρεαλιστικο 
θα φαίνεται σε μας το βάδισμα οτον παίζουμε. 

Για να πετύχουμε αυτό το εφέ, οπαιτούντσι πε· 
ρισσότερα γραφικό, που προυποθtτουν επι· 
πλέον περισσότερη μνήμη. Το backgroυnd επί· 
σης πρέπει να δεiχνει λεπτσμερες και ρεολι· 

ΝΙGΗ'/ S HIFT 

Η σύνθεση τοu εικαστικού uλικού γιο τη σuσκεuοσlο τοu "NIGHT SH I FΓ'. Η αρχή "Σημασία στη Λεπτομέρεια" 
χαρακτηρίζει όλα τα στάδια παραγωγής της Lucasfilm. 
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στuιο. ενω πρέπει να συμπεριλιψβο­

νει κοπσtα "ruxoιo" anιmatιons. που 

νσ προσθετοuν σε ΠΟΙJΙιλιο και να 

προκαλουν επιφωlfl\ματα θαυμασμού 

στους παίκτες. Οσο περισσότερη 

μνήμη χρησιμοποιείται στα γραφικό. 

τόσο λιγότερη μένει για το gameρlay 

και τη μου01κή. Στο σημείο αυτό βλέ­

πουμε το δlλημμο κόθε σχέδιου κοτό 

τη διάρκεια της ανόπruξης: ανεπαρ­

κεια μνημης για καθετί που ορίζεται 

στην αναλυnκή περιγροφη των προ­

διαγραφων. Στο σημειο αυτσ απλο­

ΠΟtούνται κοπσtα anιmatιon frames, 
<αταργούνται κόπσtα χαρακτηριστuια 

και κόβονται κόΠΟtΟt ήχοι 

Είναι κότι συναφές με το προβλη-

Μία από τις οθόνες του " NIGHT SHIFΓ'noυ σύντομα 
θα χαρείτε στην οθόνη του υπολογιστή σας. 

ν εις. Συχνα αυτη η διαδικοσιο αρχιζει 

κοτα τη διορκεια της ανόπτuξης και 

οι rιρογραμματιστες, ο Διευθυντης 

έργου και ο παραγωγός θα αρχίσουν 

να περιπτωοιολογούν με σπουδαιότε­

ρα θέματα εδώ κι εκεί, όπως είναι η 

ταχύτητα των sρrιtes ή ο τρόπος που 

ο παίκτης ελέγχει το παιχνίδι. Στο τέ· 

λος του σχεδίου η περιπτωσιολογiα 

αφορά ευruχώς mo ασήμαντα πράγ­
ματα. ανακρtβές ρ(ιθμισμα της βοθμο­

λογιος του παικτη, συγκρούσεις μετα­

ξύ των sprιtes η την προσθήκη aπ • 
matιon που μπορεi mo πριν να είχε 
κοπεi. Ισως το να κάνουμε το κύριο 

spιιte να πηδά ψηλότερα. Το test αυ-
τό λαμβανει χώρο απο τον παραγωγό 

κι απ' το δημιουργό του soft1νare κι μα του παραγωγού ταινιών που πρέ · 
πει να παραδώσει 92 λεπτό δράσης και ανακα­

λύπτει ότι έχει 125 λεπτό ταινίας που θεωρεί 
ιδανικό. Αυτό σημαίνει ότι πρέπει να γυρίσει πΙ· 
οω και να αρχίσει να κόβει, ενώ συγχρόνως 

προσπαθεί να διατηρήσει την ακεραιότητα του 
πρωτότυπου. rιa το "NIGHT SH!Fi" δημιουργή· 
σαμε περtπου 10 megabytes από γραφικά, ενώ 
το 16·b t hardware που στοχεύαμε διέθετε 512 
Κ μνημης. Ηtον πρόγμοn μεγόλη η διαοοpα. 

Αλλα διοQΟΡες τεΧΥΙ~ές εmτρέποuν στο γρα· 

φιοα νο αποθη~wτούν σε συμπιι:σμενη μορφη, 

ωστε να μπορού!Jε να αποθη~εύσουμε περισ· 
σοτερο απ' όσο φαινονταν στην αρχή on μπα· 
ρούσαμε σε μια μΙJCρότερη μνήμη. Κι εμείς πετά­

ξαμε αρκετό γραφικό, ένα περιττό frame εδώ, 
μια καταπακτή εκεί, ολλό το τελικό aποτέλεσμα 

ήταν αυτό που έπρεπε. Μα αν είχαμε πρόβλημα 
με τις 512 Κ· 16 bιt νersιons. φοντοσιεiτε n γι· 
νότον με την 48 Κ 8·bιt νersιon του Sρectrυm. 
Σκεφτηκαμε ότι θα ήταν αδύνατον aρχΙJ\ό. 

Αλλό με κόποιο προηγμενη μεθοδο σuμnιε· 

σης, περιορισμό των bac~groυnd λεπτομερει­

ων. περιορισμο των spιιtes ~.λπ. κοταφεραμε 
να εχουμε ενο παιχVΙδι που περιλαμβονει 1.5 
ΜΒ γραφι~ό. •ωδι~Ο ~σι μουσι><η που τρεχει σε 
48 Κ Το καθετι ομως εχει ~ι ενο ~οστος. Γιο νο 
πειυχουμε λσtπόν tνο τοσο αξιοσημειωτο κα­
τόρθωμα, αγρυπνήσαμε πολλές νυχτερινές 

ωρες. Ο προγραμμαnσιης μας John Mυllιns ου· 
χνό τραβουσε τα μαλλιά του· έπρεπε να επε· 
κτείνουμε τον προυπολοVΙσμό, ενώ χάναμε τη 
μέρα παράδοσης στη Lυcasfιlm. 

Η μουσικη συνήθως τοποθετειται στο παιχνι­

δι σχεδόν στο τtλος του σχεδιου. Αυτή τείνει 
να "υποφέρει περισσοτερο απο καθετi άλλο. 

απ· την ελλειψη μνημης Στο μαυσιχο θο δαθει 

μια λίστα με ηχητικό εφέ που απαιτούνται από 
ένα συγκεκριμένο hardware format, μαζί με λε­
πτομέρειες γιο το θέμα. Η Amιga στον τομέα 

aυτό έχει μερικό πολύ ευχάριστο αποτελέσμα­
τα, ενώ ο Sρectrυm tχει υπερβολικό περιορι­
σμένες δυνατότητες. Ενας καλός σnς σuζεύ· 

ξεις μουσικός, με τη βοηθεια του προγραμμαn­

στη, μπορεi να πετύχει το ηχητικό εφέ με την 
εξυπνη χρl)ση του διαθέσιμου chιρ ηχου. Το 
"NIGHT SHIFΓ για την Amιga περιλιψβονει 
τον πιο ενrunωσιακό ηχο, καθώς δtαθετεt το 

πιο ικανό hardware. Το χαροκτηριζει ένα πλή­
θος ήχων και κρότων, ηχοι οπό την κίνηση εμ· 

βόλων, θόρυβοι υγρών που κοχλάζουν κ.λπ. 

Ακόμη και το θέμα της εισαγωγής χαρακτηρlζε· 

ται οπό τέτοιους ηχους. Αλλά και η νersιon \'10 
τον Spectιυm 128 του "NIGHT SHIFT" χαρα­
κτηρίζεται επίσης από έξυπνες χρησεις, απλοι· 

κών βέβαιο, ήχων που δημιουργούν μια ανάλο­
γη α.tμόσφαιρα. rια τα θεμα της εισαγωγής ζη· 
τήσσμε από το μουσικο μας, τον Dake Lo1νe •ό· 
τι πρωιaruπο Οχι τον τυηικό ηχο των 

comρuter games που θυμίζει εντονα το λυnητε­
ρα ηχο ενός συνθεσαιζερ. αλλα ~on που να θu­

μιζει βιομηχανιες •οι μηχανες. 

Επιβεβαιωσε τη σπουδαια του φημη δημιουρ­

γωντας αξιοσημειωτους ηχους που ενσωμστώ· 
νουν !\χους στο σφυρια. στα έμβολο. στο γρο· 

νάζια κ.λπ. Το τελευταίο στάδιο του σχεδίου εί· 

ναι ο έλεγχος. Αυτός εξυπηρετεί δυο σκοπούς 
· πρώτο να βρει κόποια bυgs στο παιχνίδι (bυg 
είναι κάτι που δεν θο επρεπε να συμβεί. οπως 
μια σnγμιαία εξαφανιση sρrιte ή ένα λανθασμέ· 

νο ηχητικό εφt η tνα reset του hardΙνare) και 
δεύτερον να ρυθμισει το gameρlay. ώστε να κο· 

νει τα παιχVΙδι τtτοιο που ν' αξιζει να παιζει •α· 

εκεί χρειόζετοι να υπάρχει πολύ καλή επικοι­
νωνία μεταξύ τους, προκειμένου το τελικό απο­

τέλεσμα να είναι αυτό που πρέπει. 

Στο "NIGHT SHIFT' του Commodore 64, την 
πρώτη 8-bιt νersιon. το τελΙJ\ό test πήρε 3 μή­
νες. Τα πράγματα που ήθελαν διόρθωση περιι:· 
λάμβαναν κάτι που συνέβαινε σπάνια, ένα βόδι· 

σμα Όταν αέρα του Fred Fιχιt, ύστερα απο αρ· 
κετές ωρες παιχVΙδιού. Επισης, χρειαζόταν η 
προσθήκη μιας νεος εnιλαγης που επέτρεπε τα 

ίδιο ποιχνιδι να ξονοποιχτεi, χωρις να χρειοζε· 
ται να ξσναφορτωθει και να υποστεί ο παι<της 
όλη την εισαγωγή. 

Το τελικό σχέδιο, το παιχνίδι που παίζετε, 
είναι συχνό παρόμοιο, αλλά όχι το ίδιο, με την 

πρωτότυπη ιδέα. Είναι μεγάλη διασκέδαση για 
σας να παίζετε · πολύς ~όσμος κατά τη διόρ· 
κεια της δημιουργίας του έχει ξοδέψει χρόνο, 

κόπο και χρήματα εξασφαλίζοντας έτ01 το γε­
γονός ότι θο οποκομισετε πολλά απ· το 

comρuter game. Το NIGHT SHIFi" χαρακτηοι· 
ζεται οπό 30 επιπεδα παιχVΙδtού, το καθενα 
οπο το απσtα χρονομετρειται πρασε~τιι<α και 

περιλαμβανει νεο στσtχεια ώστε, ~οθώς ονεθοι· 

νετε το ένα επιπεδο μετα το αλλο, η πραl\ληση 

του παιχνιδιου να μεγαλωνει σε δυσκολία, ωθώ· 
ντα ς σας να θέλετε να ξαναπαίζετε και να νικη· 
σετε το μηχάνημα, αν aποτύχετε. Λοιπόν, ον 

τύχει να παίξετε το "NIGHT SHIFΓ ή κάποιο 
άλλο παιχνίδι και αναρωτηθείτε πώς δημιουρ· 
γήθηκε, τώρα ξέρετε! 
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ΣΚΕΦΤΕΣΤΕ ΝΑ fΡΑΨΕΤΕ 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ADVENTURE; 

τα απόκρυφα μυστικά της 
τρομερής συντεχνίας των μάγων 

Πριν ξεκινήσεις το ταξίδι yια το άγνωστο, είναι πάντοτε χρήσιμο να ακούσεις αυτούς που ξέρουν περισσότερα από 
εσένα και οι οποίοι έχουv ήδη ξεπεράσει τις παγίδες της αποστολής που πρόκειται να αναλάβεις. Εχοvτας 

αγοράσει ένα πρόγραμμα κατασκευής adνentυres ή γνωρίζοντας αρκετά καλά γλώσσα μηχανής, tχεις τη λαμπρή 
ιδέα να φτιάξεις μια περιπέτεια που θa φτάσει στην κορυφή των αντίστοιχων charts όλων των περιοδικών. Είναι 

όμως η πρώτη σου απόπειρα να γράψεις μια τέτοια περιπέτεια και δεν έχεις ούτε την παραμικρή γνώση yια το πώς 
θα μετατρέψεις τις φανταστικές σου ιδέες στο adνentυre των ονείρων σου. Σας ηχεί γνώριμο, ε; Τότε διαβάστε 

προσεκτικά αυτά που ακολουθούν. 

π 
όνε πόνω οπό 20 χρόνιο οπό τότε 
που δύο Αμερικανοί φοιτητές, οι WΙIIΙe 
Crowttιer ~αι Oon Wooόs, έφτιαξαν 
ενο nρογρομμο σε γλώσσα foιtran, δι· 

νοvτός του το όνομα Άdνentυre". Από τότε κύ­

λησε πολύ νερό στο ουλόκ1 που χάραξαν 01 δύο 
αυτοί πρωτοπόροι του είδους και η λατρεία των 
περιπετεοων ουτών. που mΊρον το όνομό τους 

οπο το nρωτο του εiδους εξελιχτηκε με πολυ 
γρηγορους ρυθμούς, αποκτώντος φανατικούς 

φίλους σε όλο τον κόσμο. Και φυσικό δεν είναι 
τυχαίο ότι. σε οντiθεση με τους υπολοιπους φι· 
λους ποιχνιδιων (arcades κλπ.) , οι φιλοι των 

adνentures οπό τη σnγμη που θα μυηθούν στο 
μαγικό τους κόσμο, παραμένουν πιστοί στη μεyό· 
λη τους αυτή ογόπη μέχρι το βαθιά τους γερόμa· 

τα. Εδω οφl!ώ<; βρισκεται και η ροζα ενος ενnι­
πωσιοκου φο1νομενου. Ενω ολο το arcades. οκο· 
μη και το κολυτερο του ειδους, έχουν ενον πε· 
ριορισμtνο χρόνο ζωής (κυκλοφορίας). το 
adνentυres δεν υπόκαvται στο νόμο αυτο Ακό· 
μη και OIJJ&PO wνε'Ι!f.ουν να πουλιούνται, και θα 
πουλιουντοι γιο πολύ καιρό οκομη, περιπετε;ες 
που εμφανίστηκαν και πριν δέκα xρόvtαll Τα 

adνentυres λειτουργοίιν με μια ιδιόμορφη δυνa· 
μικη, γροφοντας τη δικη τους ιστοριο και όλοι οι 
φιλοι του ειδους θελουν να γνωρι.σουν τις ψΟI· 
μες καμπές της ιστσριος αυτής. Πώς ολλιως 

μπορεί να εξηγηθεί το γεγονός ότι δεν υπάρχει 
adνenturer που να μην ονοζητήσε; το K111g's 
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του Αντρέα τσουρινόκη 

Ouest Ι, Larry ι. τις περ(φημες τριλογίες της 
Leνel 9, δηλαδή προγρόμμοτο που εμφανiστηκον 
πριν οκτω ή ενvtό xρovtO Και όσο περισσοτερες 
γνώσεις εχα κονεiς, τόσο και περισσότερο ψσ· 
χνε; να βρει πολιά adνentures. Στην Αγγλία π.χ. 

η λεγόμενη ογσρό του δεύτερου χεριού, πρωτό· 
τunων μετοχεφισμένων προγραμμάτων, ανθεί 
στην κυριολεξία. Εκατοvτοδες ονο.~οινώσεις δη· 

μοσιευονται καθε μηνο στο ονliστοιχο περιαδικο 
που ζητουν να προμηθευτουν adνentυres που 

έχουν κυκλοφορήσει πριν οπό μια δεκαετία και 
που δεν πορόγοvτοι mo ΦUΟIΚό οι nροτψηοος 
των χρηστών αλλαξον σιyο σιγα ολα αυτό το 
χρόνια, οκολοι&ντας τις γεVΙΚοτερες κοΙνωvt­
κές ή τεχνολογικές εξελlξεις. Σήμερα πια έχουμε 
φτάσει στο να χωρίζουμε το adνentures σε τέσ· 
σερις βο<nι<ές κατηγοριες τα text adνentures. τα 
ιexι-gιaphιcs, τα an mated ~σι το rOie·playιng . Ας 

πάρουμε όμως τα πραγματο με τη σειρο τους και 
ος δούμε π γίνεται με τις πιο γνωστές εταφίες 

παραγωγής Κατ' ορχας. στην Αμερικη χυρισρ· 
χούν η Sιerra και η Lucasf m που αδιι<ευονται 
στο anιmated adνentures. Στηv Ευρώπη αvn· 
στοιχα, τον τελευταίο καιρό. μmΊκε δυνaμιι<ό η 
OelρhWΙe, μια γολλικιj ετaιριο. Το anιmated 

adventυres φοινεται να εινοι η mo δυνεψικη τόση 
της ογαρός. αφού ~οτοφερνουν να nροοελκυουν 

και πολλους arcade ρlayers. θοσίλισσες Ομως 
στο χώρο των περιπετειων, τουλάχιστον μέχρι 

τώρα, θεωρουνται η lnfocom και η Leνel9. Και οι 

δύο ξεκlνησαν γράφοντος text μόνο περιπέτειες. 
ενώ αργότερο μετοmΊδησον στο text.graphιcs 

οκολοι&vτας την τοση της εποχης που ζητού­
σε ΠΙΟ γραφικό. Απ' σuτες η μεν πρώτη ποροποί· 
α, η δε δεύτερη σταμάτησε να φτιάχνει περιπέ· 

τειες και μεταmΊδησε σε όλλα εiδη ποιχvtδιού. 
Ετσι. έχουν οφησει ουσιασnκο μόνη της τη 
Mag11etιe Scrol1s να κυριαρχεί στο χωρο οuτο. 

Ολες οι πιο πανω ετσιριες έχουν επεξεργαστεί 
δικό τους υser·l1tertaces, η καθεμιά με το δικό 
της ξεχωριστό τρόπο. Χρηαιμοποlησον nρο­
γροιψοτιστές με Ιοψ)λές γνώσεις στη γλωσσο 

μηχαVΙΙ<: και ε χουν επιδοθεί σ' ενον αyωνο δρα­
μου για το ποια εταφία θα παρουσιασει το καλύ­
τερο σύστημα χεφισμού, εξελίσσοντός το διαρ­
κως. Τ ο να φτιάξει κοπαος μόνος του 

adνentures ανnστοιχης ποιότητας εινοι εξαιρε· 
τικό δύσκολο έως αδυνατο. Οι mo κατω εταφιες 
χρησιμοπαούν σχεδιαστές, ζωγρόφους, μουσι· 
κούς. προγραμματιστές. σον μια ομάδα, επιτυγ­
χανοντος ένα αποτέλε~ ιψ]λης ποιοτητος, 

το οποιο ομως εiναι κσρπος μιας πολu μεγολης 
συλλογικης προσπαθεισς που συνηθως κροτοει 
έναν ολόκληρο χρόνο. Δεν είναΙ τυχοιο ότι τόσο 
χρόνο θι:λει, τουλάχιστον. η Sιerra γιο να κυκλο­

φορησει μια περιπετ&Αό της, π.χ. το HERO'S 
OUEST 11 Σημειωστε ότι γιο το LOOM της 
Lucasf~m χρειάστηκαν δύο ολόκληρο χρόvtα, 
ενώ τόσο περίπου απαίτησε και το 

WONOERLANO της Magnetιc Scrolls. Τι μπορεί 



λαιπόν να κάνει ενος απλός χρή· 
στης που θέλει να φτιάξει το δι· 
κό τοο adνentυre; 

Κ ατό την προσωπική μοο άπο· 
ψη, η καλύτερη δ\ινοτοτητα ποο 

έχει ένας απλός χρηστης εiνοι 

να ~οποιηοει ενα οπό το 

adνentυre creators ποο κυι<λοφο· 
ρούν στην ογορο Ας τα δούμε 

όμως tνα ένα Αρχικό. οτο χωρο 

των θμπιτων υπολογιστών υπάρ· 
χοον τα PAW και GAC. Το πρώτο 
είναι της G Ιsoft κσι αποτελεί την 
εξέλιξη τοο παλιού 0\Jιll. Κυκλο­
φορει '/10 τον Sρeclιum και τον 
Am~trad και εiνοι. σψφωνα με τη 

γνωμη των ειδιι<ών. το καλύτερο 

υlό~y της αγοράς. Σημειώοτε ότι 

η ετοιριο ηδη επεξεργaζεται εκ· 
δόσεις γιο τον Atarι ST και τοος 
IBM συμβατούς. Οταν αυτό σψ· 
βεί, να εlστε σlγουροι ότι θα ση· 
μεtωθεt μια πpογμοΊtΚη εξορη οτο χώρο της πα· 

ροyωyης. '/IOτi όντως το πρόγραμμα εινοι πόρο 
πολύ καλό Τ ο δεύτερο εiνοι της Jncenlινe και 

κυι<λοφορd '1\Ο όλοος τοος Βμπποος υπολσ'ιl· 
οτες. Εινοι αριιετα καλο, αλλα εiναι λιγότερο φι· 
λικο ως προς το χρηοτη οπ' ό,τι το PAW Στους 
μεγολυτεροuς uπολογιοτtς υπaρχει κατ' αρχάς 

το ST AC της lncentινe. που κυκλοφορεί μόνο 
στον Atarι ST. Είναι η αντίοτσιχη έκδοση του 
GAC στοος 16μπιτοος και όταν κυκλοφόρησε. 
δημιουργησε nροwατιι<ή aναταροχη με ης πολύ 
με'jόλες δυνοτοτητες τοο. Ειναι οιγουρο το κο· 

λύτερο utι.ty οοτην τη οτιyμη στοος 16μruτοος 
uπαλογιοτες Αργοτερο βγηχε το TAlESPIN της 
Mιcιodeal, ποο κυκλοφόρησε οτους Atarι ST και 
Amιga 1000. Το βο01κότερο μειονέκτημά τοο 
έγκειται στο ότι είναι πολύ περtπλοκο και οπσι· 

τεlτοι μεγάλη π~ρίοδος προσαρμογής από το 

χρ~στη. Πρσαφtρει όμως πλού01tς δ\ινατότητες 
οτο χρηστη και με αυτό φηαχτηκε το ΤΗΕ 

GRAil. ποο έχει πορει θέΊtΚο σχσλια απο τοος 
ειδιι<οος. Η GRl κυκλοφαρησε '/10 τοος ΙΒΜ σψ· 
βοτοος το Adoenlure Creator System. το οποιο 
ελέγχεται πληρως οπο μενού, επιτρεπει τη χρη· 

οιμοποιηοη οπαοσδηποτε γλώσσας προγρομμο· 

τιομού και, τέλος, διαθέτει έναν edιtor υιjn)λής 

ανάλυσης γραφικών. Φuοικό, υπάρχουν και άλλο 
utιlιtιes. όπως το AMOS, STOS κ.λπ., όχι όμως 
τόσο γνωστά όσο το προαναφερθέντα Μην 

ονησuχειτε λαπον. Υπaρχοuν ηδη tταιμα 
adνentυre crealors '/10 ολοος τοος τuποος των 
υπaλογιοτων, ωστε η nροwοτοπαηση του ονεt· 

ρου σας νο ΊΙνει πιο πρσαιτή. Καιρός όμως να 

δούμε αναλUΊtΚα το οτόδιο που χρειάζονται '/10 
να φηαχτει ενα adνentυre Τ ο uλιι<ό που ακολου­

θεί εχει παρθεί οπο 34 τεuχη διαφόρων περtοδι· 
κών, οτο οπαιο γροφοuν nρογρομμaηοτες 

adνentures, με επικεφαλής τα Adνenture 

Contacl και Adνentυre Workshoρ. 

ΤΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣrΑΔΙΑ 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ ΕΝΟΣ 

ADVENYURE 

Α. ΤΟ ΣΕΝΑΡΙΟ: Το mo δύσκολο σημειο στην 
κοτaΟJ<ω] μιας nεριπετειος. '/10 πολλούς και δια· 
φοροuς λογοος, οπως επισημαινει το awoλo 
των αντiοταχων ειδικών. Για να φτιαχτεί ενο 
ολοκληρωμένο σενάριο, ουνηθως απαιτούνται 

έξι μήνες σκληρής δουλειάς. Ενο καλό σενόρtο 

διακρίνεται οπό δύο κυριως παράγοντες: την 
πληρότητα του. όρο και το πσαο πει011Κό ειναι σ· 

auτa που θελει να δώσει και την πρωτοτurnσ του. 
Ας ξειονηοοψε απο το τελεuτο\ο. '/Ι(Ιη ειναι πο­

λύ σημαντικο. 

Οταν στην ογορο κuκλοφορουν ηδη εκατοντο· 

δες adνentures, ειναι πολύ οοσκολο σ' ένα και· 

νούρtο προιόν να ξεχωρισει. Αυτό που κύριο θα 

το διακρίνει οπο το όλλο εlνοι η σενaριaκή του 
πρωτοτυπιο. Το Scaρeghost. loom και Monkey 
lstand ξεχωρισον γι' αυτον ακριβώς το λόγο και 
απεσπαοον οιιεσως τα πολύ ευνοικα σχολια των 
κρι'Ι\.<ών. Ειδιι<α το πρωτο θεωρειτοι. μεχρι σημε. 

ρο. το mo πρωτοτuπο σενΟρtο που εχει εμφονι· 

οτεί ποτέ. Εiστε το φοντοσμο ενος 
αστυνομικού που πρέπει να σώσει 

τη συνεργόηδό τοο. να παγιδέψει 

τοος κοκοπαούς ποο τον σκότω· 

οον και να οποκοτοοτησει το ονσμά 

του. Σενοριο με κεvτρικο χCJρΟ!\τη· 

ρο ένα φοντασμο δεν ειχε εμφον\· 
σττί ως τώρο Χρειaζοντοι λαπον 
οναλογες ιδεες, ον θέλετε να κερ· 
δίσετε πρώτο τοος ειδικοος και με· 
τό το κοινό. Μετά, ή και παράλληλο 

αν θέλετε. έρχεται η πληρότητα 

τοο σεναριοκού σας υλικού. Πρέπει 
να εiναι πολύ καλό δοολεμένο. προ· 

Ο&Ί\!ένο οε ολες του ης λεnτομέ· 
ρειες, ώστε να πειθεί Εδώ. απο το 
καλύτερο δεiγμοτο θεωρούνται η 

σειρο των larry και του Hero's 
Ouest. Στα μεν πρωτο επεξεργσ· 
στηκαν έναν καθημερινό χορακτή· 

ρο, λίγο γκαφατζή, που μονψως 

ψάχνει τη γυνοlκο των ονεlρων του. 
Η σειρά εντuπω01άζει γιο το χιουμορ της, αλλά 

και επειδη το ποντο λειτουργούν tτσι ωστε να 
πειθοw ως προς τον κεντρικό χαροκτηρο τις 

φαντοmωσεις και τις κινησεις του. Τ α δεύΊερο 
εντuπωΟJaζοuν με τη σεναριο<η τοος πληροτη· 
το fιπστο μα ηποτα δεν είναι οφημtνο στην τύ· 
χη. Το πόντο στηρίζονται στην ικανότητά σας νο 

συλλέγετε πληροφορίες και να τις aξιοποιείτε 
σωστό. Δικαίως, νομίζω, θεωρούνται οπό το πιο 

λογικό adνentυres που έχουν φτιαχτεί ποτέ 
Ειδικο το δεύτερο της σειράς. το Η Ο 11. εινοι 

εκrιληκτιι<ό ως προς τη σεναριοκη τοο πληρότη· 

το Πρέπει λαπον το οεναριο σας να nρσαεχτει 
πολύ. Το ποντο rιρεπει να aννδεοντοι λογικο, 

ολλό και να εξηγούνται τουτοχρονο 

Β. Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝ ΙΔΙΟγ: Αφού δου· 

λέψετε το σενάριο καλό, εlστε tταμοι να περό· 
σετε στην οναλιισή του. Πρtπει λοιπόν να φτιό· 
ξετε mγο 01γα ενο χάρτη της περιπέτειας. πονω 

στον οπαο θο tξtλιχτει ολη η δροση. Οι μεγα· 
λες ετοφιες παρογωγης ουνηθως φ110χνοuν πε· 

ριπετειες με 70.100 τοποθέ01ες Απο τοος πε· 
ρισσότεροuς ειδικούς θεωροοντοι ικονοπαηη· 

κtς. Μόνο η ιeνeι 9 ξεχωρισε εδω, εχοντος σε 
κόθε περιπέτειά της 170·200 τοποθεσιες. Ξεκι· 
νώντος, οτο αντίστοιχο τετράγωνο βάζετε μόνο 
την ονομασία της τοποθεσίας π χ κοοζlνο, χωλ, 
τάδε δρόμος κ.λπ. και μετά τοποθέτειτε ης οντt· 

σταχες εξοδους (βλ. φωτογραφιο). 
θελει πολλη rιρσαοχη οτο σχεδιοομο, vιοη 

ουτο οποτελει και τη βοση του. οποο στη ουνε· 
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χω θα τοποθετηθούν α γρίQα της περιnετεwς. 
Εδώ πρέπει να σχεδιοσετε παες δ!αδρομες θα 

ειναι ελεύθ&ρες, ποιες θα είναι κρuφtς και ποιες 
θα μπορέσετε να περάσετε, aφού λύσετε τους 
οντ!σταχους γρlφους. Εδώ ταυτόχρονα θα πρέ· 
πει να υnολ~σετε ον θα βάλετε και τα οντ!στοι· 
χα mazes (λαβύρινθα), πω πόρο πολλές nερι· 
nέmες διαθέτων. Ο λαβύρινθος εινοι καλό να 

έχει κάποιο πρωτοτυnlα. 0t λαβύρινθοι συνήθως 
έχουν την lδια περιγραφή, ώστε να μην ξέρεις 

πω βρίσκεσαι κάθε φορά ή περ~έχων ορισμένες 
ουνθιΥ<ες πω κόνων πολύ δύσκολη τη χορτο­
γροφηση τους. Ετ01, π.χ. αν ρίξεις ενα οντι<εψε­
νο κάπω, ώστε να κάνεις τη συγκεκριμένη τοπο· 

θεσία να ξεχωρlζει από τις άλλες, έρχεται ένας 
κλέφτης και στο αρπάζει. Το να βγεις οπ' αυτούς 
εξαρτάται από το ον μπορέσεις να βρεις τη λογι· 

κή με την οπαο φτιόχτηιιαν. Εδώ α nερισσοτε· 
ροι nρογροιψοτιστές βοζων οριομένους πολύ 
έξυπνους γρlφους. Τ ο χάρτη του παιχνιδιού Ισως 
χρειαστεί να τον αλλάξετε πολλές φορές σε 

ορισμένα σημεlα του, καθώς θα σος έρχονται συ· 
νtχω νέες ιδέες γιο το πού θα βάλετε τους γρί· 
φους σας, αλλά χ01 γιο την αλληλεξάρτηση ορι. 

ομένων aπ' αυτούς. 

Γ. ΓΡΙΦΟΙ • ΔΡΑΣΗ : Αφού λοιπόν επεξεργα­

στείτε το σενάριο και το χάρτη της περ~πέτειάς 
σας. Qι(Ολ<Μiει ένα πολύ δύσκολο μέρος, το 
οποιο ομως εχα όμ1:ση σχεση με το προηγούμε­

να: το τι γρίφους θα βάλετε, πού θα τους βάλετε 

και πόσα θα εlνοι ουτοl. Από aυτό εξαρτάται η 
λεγομενη δραση της περιπέτειας. Οι γρlφα σας 
πρtπει να είναι έξυπνοι κατά το δυνοτόν πρω­

τότυποι και σχεtι.<ό περιπλοκοι. Τ ο να ανοιξεις 
μια βασικη πόρτο, το νο βρας ένα κλειδι πισω 
από ενο θάμνο δεν λέει και πολλό. Αν όμως, για 

να βρεις το κλειδl aυτό, χρειοστεl να λύσεις 
πρωτο τέσσερ~ς • πέντε άλλους γρίφους, αυτό 
μετραει. Εδώ ερχετοι η ολληλεξορτηση των δι.α­
φορων γρtφων. Οαο μεγολύlερη ειναι αυτη, τό­

σο το καλύτερο. Συνηθέστερο πάντως εlνοι, γιο 
να λύσεις ένα γρ(φο, να χρειαστεl να λύσεις και 
άλλους mo μnροστό. Οσο mo μεγάλη όμως εlνοι 
η αλληλεξάρτηση των γρίφων αυτών, τόσο mo 
πολύ σε γοητευει ε να adνenιure. Εδώ η \nfocom 
και η Le'el 9 αποτελούν τις κορuφα.ες εταφiες. 
Ειχαν πραγματικό δύσκολους γρίφους, γιατi η ταν 
σε μεγάλο βαθμό συνδεδεμένοι με σειρό άλλων. 
Από εδώ ξεχωρ(ζει συνήθως και ένα adνentυre 
γιο το βαθuό δuσχολlας τω. Εmδιωξτε, επiσης, 

σε ορισμtνες τοποθεσ.ες να μην υnαρχει μονο 
ένας γριφος, αλλο περισσότεροι. Ετσι η δράση 
αυξάνεται και σίγουρο ο χρήστης κερδlζει πιο 
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πολύ απο την περιntτειό σος. Πρέπει ομως να 

προσέξετε οι γρ~φοι σος να διαιφiνονται γιο τη 
λογικη τους σχέση με το σεναριό σας. Δεν εlναι 
σωστό σε μια αστυνομική ιστορlο του 20ού αιώνα 
να βόζεις γρlφους ή αντικεψενα που ανταποκρί· 
νονται καλύτερο σε άλλες εποχες. Σ' αυτό το 

σψειο υστερούν παρο πολλά adνen!ures και διa­
φορες ερευνες σνόμεσα σε πα.κτες το έχουν 
ανοδεtξει σον το πιο aντιπαθητικό στοιχεΙο στην 
πλοκιj μιας περιπέτειας. Εmδιώξτε να σκεφτεlτε 
πρωτότυπους γρίφους. Αυτό είναι δύσκολο. γιοτi 
αποιτεi και πολλά adνen!ures να έχετε παιξει. 

αλλό και να έχετε αρκετή φαντασια. Με αρκετή 
προσπάθεια όμως, πολλά μπορούν να γίνων. 

Για τις ιδέες σος, όσον αφορά τους γρlφους που 
θα βόλετε. ρωτήστε και άλλους φίλους σος. Πό· 
ντστε μια δεύτερη η ~οι τρίτη γνώμη είναι χρήΟI· 
μη. 

Δ. Π ΕΡΙΓΡΑΦΕΣ: Αφού τελειώσατε, προς το 
παρόν τουλάχιστον, με όλο το παραπάνω, έρχε· 
τοι η σειρά των ανολιιτικών περιγραφών των δια· 

φόρων χώρων, αντικειμένων κ.λπ., αλλά και των 
οπαντησεων πω θα δινει το nροyρομμο στις διο­

φαρες κινήσεις σος. Πέρασε ma η εποχη που η 
περιγραφή μιας τοποθεσίας ήταν: Είστε στην 
κοιιζlνο. Εξοδοι νότιο, αριστερό. Τώρα πιο δίνε­

ται μεγάλο βόρος στην ονολυnκιj περιyροφη των 
δι.αφόρων δεδομενων της περιπετειος. Σ το text 
και graphιc-text adνentures αυτό ποiζει κοθορι­
σnκό ρόλο, γιοτi εδώ θα ξεκινήσει η λεγόμενη 

ατμόσφαιρα της περ~πέτεισς. Συνήθως, μποlνουν 
τουλάΧΙστον οκτώ σειρές κεψένου γιο να περι­
γραφεί ένα υπνο&ψότιο. Αλλά και στο an mated 
adνentures, σπω η περtγραφη των χωρων έχει 
ανnκοτοσταθει απο το γραφικο, το στοιχειο ου· 
τό μετράει πολύ. Οσοι έχετε παίξει το larry 111, 
Hero's Ouest 11, Loom και Futures Wars θα έχετε 
δει ολόκληρα κατεβατό κειμένων που εχων βό­
λει οι nρογρομμοτιστές στους διαλογους και 
στις δ!όφαρες οποντησεις τω nρσγρομμοτος. 

Είναι απαραίτητο σταχειο της περιπετειος. Προ· 
σθέτει στην οτμόσφοιρο, στη γοητεία του 

adνenture. Θα χρειαστεί λαπόν πολλή δουλειά, 
ώσπου να γράψετε όλο αυτό το κεψενα. Βλέπετε 
κόπου ενα θομνο. Εξετάζοντας τον, ποιρνετε 

μια πλουσιο περιγραφή του. Προσπαθώντας να 
πάρετε κό'Π που εlδοτε σ' αυτόν, ξαφνικό κάτι 
άλλο συμβαίνει. Ολο aυτό θα χρειοστοον οναλυ­
nκό κε(μενα. Ακόμη και στο ονnκεψενα πρέπει 
να υπάρχει η κατο το δυνατόν καλύτερη περι­
γραφη. Δεν ορ<εt το προγρομμα να δινει την 

απάντηση: "είναι ένα κοφτερό μαχαίρι". Καλό εΙ· 
ναι να υπάρχει πιο πλούσιο περιγραφή π.χ. •εινοι 

ενα θουμοσιο μαχοιρι οπο οιιτο που χρησ.μοπα­

ούσαν το 19ο αιώνα γιο να ανοιγων την αλληλο­

γραφία τους στην περιοχη τόδε. Η λαβή του εί· 
ναι φ"Πογμένη οπό το τάδε υλικό, στολισμένη με 
τα τάδε πετράδια, ενώ η λεπίδα του έχει πάνω 
της χοραγμtνο το ... κλπ. κλπ: Εδώ ον δεν το 
κατα:pερνετε τόσο χαλο εσεις. ζητηστε τη βοη­

θεια ενός φίλου σος με μεγαλύτερη δυνατότητα 
στο γρόιμμο. 

Ε. ΤΕΧΤ • ΓΡΑΦΙΚΑ: Σ ' αιιτό το σημείο θα 
πρtπει να ξεκαθαρίσετε τι ειδους θα ειναι η περι­

πέτεια σας. θα εiναι μονο χεlμενο, θα έχει χοι 

γραφικά, σε όλες ή ορ~ομένες τοποθεσιες ή θα 
είναι ένα anιmated adνenture. Για το δύο πρώτο 

υπάρχουν ήδη έτοψα πραγρόμμοτο (υtιlrtιes) που 
σος εmτρtπων να φτιάξετε ό,τι adνenture θέλε· 
τε και το οπ010 αναφέρομε mo μπροστά. Για το 
γροφικο χρησιμοπαούντοι διάφορες τεχνικές. 
Είτε χρησιμοποιείτε τις δυνατότητες του utιl~y. 
που ήδη δουλεύετε, γιο να το ζωγραφίσετε, εlτε 
μ' ένα πακέτο ζωγραφικής μπορεlτε να σχεδιόσε· 

τε ξεχωρ~στό τις εuονες πω θέλετε και μετο να 
τις nροσθεσετε στο adνenture σος. καλώντας 

τις με εντολές σε συγκεκρψένες τοποθεσιες. 
Αυτήν τη μέθοδο ακολουθούσε, τουλάχιστον μέ­
χρι τώρα, και η Magnetιc Sαolls. Τελευταίο, οι 

μεγάλες εταιρίες παραγωγης. με το τεράστιο μέ­
σα που διαθέτων. βαζων ειδικούς σ<ιτσογρο­
φους να τους ζωγροφισουν όλες τις τοποθεσιες 
που θέλουν μΙα μΙα, μετά ειδικοl aρτίστες το ζω· 

γραφlζουν και στο τέλος προσθέτων και το 
anιmabon στην οθόνη. Σημειώστε εδώ ότι όλες 
mo οι ετοφιες πορογωγης ον θέλε τε να τους 
στείλετε την περιπετω σας νιο να την ~οοοφο­
ρήσοuν, οποιτουν να έχουν γραφικό, και μάλιστα 

καλής παότητας. Μόνο στην Αγγλlο που είναι το 
βασίλειο των λεγόμενων ανεξάρτητων εταιριών. 
των maιl·order όπως λέγονται. μπορεις να διακι­

νήσεις text-adνentures. 

Στ. PLAYTESTERS: Ενο οπό το mo κρlσιμο 
στάδιο στην κατασκευή του adνentυre είναι η δο­
κψή του, από ειδικευμένους σ' αυτόν τον τοιιtο 
παiκτες. Ολες οι μεγάλες ετοιρ(ες παρaγωγής 

δίνουν το adνenture που εταjlόζων σε διοφο­
ρους χρηστες, όπου η μόνη τους δουλεια είναι 
να βρουν το τυχόν λάθη τους. Στην ιστορία των 
adνentures κατέχουν ξεχωριστή θέση το διόφο· 

ρα bυgs που εμφονlζοντοι στις περιπέτειες. Το 
περιοδικο τω ειδους έχων ειδu<ες στηλες γεμο­

τες μ' αυτό. Και σ αιιτον τον τομεο οι ιφιΜοι δΙ· 
νων πολυ μεγάλη σημασία. Δεν μπορε( να δίνεις 
τρεις, τέσσερις η και δέκα χιλιάδες δρχ. γιο να 



ογορόσεις tνα πρόγραμμα και όταν τυπωνεις 

examιne table, να σου απαντά 'Ίο τριαντάφυλλο 
είναι κόκκινοΙ!". Μη γελάτε, γιοτi ακόμη και η 
Sιerra στην πιεσή της να κυκλοφορ~σει γρ~γορa 

11ς περιπέτειες. τελεuτοiο δεν προσtχει αυτόν 
τον τομεα. με οποτtλι:σμο να εμφα\Αζοντοι τερο· 

0110 προβλιμ!το. Στο H.Q. I οον μ<rιος στον 
Εροσμο, γιο να παιξεις το παιχv.δι. του τuπωνεις 

PlAY GAME. Σον κλεφτης τώρα, στο gUtld of 
thιeνes γιο να παίξεις το μοχοiρια, πρέπει να τu· 

πώσεις μόνο το PlAY KNIVES. Αν εδώ τuπώ· 
σεις PLAY GAME, τότε το πρόγραμμα κατολο· 
βοlνει την rφοηγοομενη εντολή, μπερδεύεται 

γιοτι είσαι σε όλλο χώρο και σε βγάζει στο MS· 
OOS. Τρο'Ι\Ι<η απροσεξιa. Αν αφιερωναν περισ· 
σότερο χρονο στους play tesιeιs κοι ον χρηαμο­
παοuοαν και καλύτερους, δεν θα ειχον τέταα 
προβλήματα. Τεταο λάθη δuοτvχώς υπαρχοuν 
και στο Codename: lceman, Colonel's Bequest 
και σε άλλο πολλά. Δώστε το λοιπόν σε κάποιο 
φίλο οας. στην Αγγλlα υπάρχουν ειδικοί 
playtesteιs με αγγελίες στο περιοδΙΚό, και πειστε 

τον να δοκψόσει ό,τι rno τρελές εντολές μπορει. 
Να ψαξει το πόντο. Μονο ετσι θα μπορέσετε να 

βρειτε το διάφορο λάθη σος και να το διορθωσε· 

τε. 

Ζ. ΟΔΗΓΙΕΙ, ΠΑΚΕΤΑΡΙΙΜΑ: Τα 3-4 τελευ· 
τaio χρόνιο το markelιlg το tχει αναδείξει σε κο· 
θορι011Κό πορόγαντα στην εμπQρ!J(ή εrnτuχίο 

ενος προγρcψματος Και δεν εχοuν οδ.ι<ο. Ο 
χρηστης οταν rιληρωνει, θέλει νο νιώθει 011 το 
λεφτά του δεν πόνε χαμένα. Η πρώτη του επαφr\ 

με το ποιχνιδι είναι το πακέτο. Οσο πιο καλό εΙ· 

ναι, τόσο περισσότερο θα τον τροβήξει. Οσο πιο 

αναλυτικές οδηγίες έχει, τόσο το καλύτερο. Ποι· 
ος δεν θα έχει απογοητευτεί βρ(σκοντας γιο ένα 
nερ!rιλοκο πρόγραμμα δύο σελίδες οδηγιών, 

που δεν λένε και τιποτα οuσια011Κο; Προσωmχο. 
το καλύτερο ΠΟΛέτο που έχω δει εινοι αuτα της 

σειρας των Heιo·s Ouesl. Τ ρομερο σε ο λα τους. 
Οσα μπορέσετε να δειτε το manual του REO 
BARRON (flιghl·sιmulator) nou ειναι 200 σελl· 
δες(ΙΙ!) και περιέχει έγχρωμες φωτογρaφiες 

όλων των 11ίπων αεροπλάνων του πρώτου πα· 
γκοσμίοu πολέμου, τις τακτΙΚές τους κοι 6,11 όλ· 
λο θέλετε, θα κατολόβετε γιο 11 προγμα μtλόω. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Θο χρειάζονταν πολλά όρθρο γιο να οναλu· 
θούν ειδικότερο ορισμένο κουτό σημείο nou αφο­
ρούν τον προγραμμα11σμο της περιntτειός οας. 
Συνθήκες. εντολές, ανεξόρτητα χαροκτηρες ει· 

δ.ι<tς ~σεις. Φυσο<α, δεν ητον δuνατο ολο 
οιιτο να χωρεσοuν σ' ενα όρθρο. Ακόμη και το 

θέματα που θίγονται ονaγκοστικό ειvaι ορκετο 

περιληπτικό. Θέλω να πιστεiιω όμως ότι μιο πρώ· 

τη αλλά και βασική ταυτόχρονο ιδέα γιο το πώς 
φτιάχνεται ένα adνenlure και το 11 γίνεται εuριί­
τερο στην αγορά, πρέπει να την π~ρaτε. Θα οι· 

σθανθώ προγμοτικό ευτυχισμένος. ον το όρθρο 
αυτό αποτελέσει ερέθισμα η και οας βοηθηοει 

γιο να φτιοξετε το πρωτο οας adνenture. Μην 
ξεχνάτε 011 το adνentures οπwΟΟνοντοι σ' ενα 
πολu ειδικο κανο. Χαροκτηριστικα οας ονοφερω 

τις ηλικίες των μελών ενός adventureιs' club 
στην Αγγλία (περίπου 3.500 μέλη). Κάτω οπό 20: 
7,4%. 20·30 ετών: 20.9%. 30·40 ετών: 28,4%, 41). 
5Ο ετών; 25%, 50·60 ετών: 10,2%, 70.80 ετών: 
2,7•. και πόνω από 80 το 0,7•.!11 Καλή σος επι· 
τuχίο λοιπον. 

AMICA 
CENLOCK CENTER 
Η S.G. TRONICS σας παρουσιάζει 
το μηχάνημα με τα ΔΥΟ ΠΡΟΣΩΠΑ 

DSV-801 
DIGITAL VIDEO PROCESSOR & COLOR SPLITTER 

• Συνεργόζεται με όλα τα DIGΠIZER , 
όπως DELU X - VIEW, DIGI- VIEW, 
DIGI - TIGER κ.ό. 

• τέλεια ψηφιοποίηση aπό VIDEO 
• Ψηφιοποιείτaι και οπό S. VHS 
• Λύθηκε το πρόβλημα του φωτισμού 

Θα το βρείτε μόνο στα 
καλά COMPUTER SHOPS 

• 
I ITRONICS ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. FAX 3644296 

PΙXELI ΑΠΡΙΛΙΟΣ '911 83 



Η απαράμιλλη τέχνη της yηφιοηοίησης 

σταθερών εικόνων 
Το νιdeο dιgι/ιzιng είναι μια διαδικασία που απαιτεί πολλή και συχνά ανιαρή εξάσκηση. Το να συλλάβετε μια φιγούρα 
από το νιdeο ου/ρυt είναι συνήθως μόνο το πρώτο βήμα στο μακρύ και επlπονο δρόμο της δημιουργίας. Αλλά από 
τη στιγμή που θα φέρετε την εικόνα σας σε μια μορφή σχετική με τις δυνατότητες του υπολογιστή σας, ο χώρος 

των καλλιτεχνικών ψηφιακών απεικονίσεων ανοίγεται μπροστά σας χωρίς όρια. 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Ξενοφών Αδαμαντfδnς 

ο 
όgιtιzer. η σοοκεuη η οποfο μπορεί θεοη. Το νιdeο οημa aποτελείται aπο μιο σεφα μημένa σε δοο πεδία. έτσι σuνuφοσμενα ώστε να 
να μετασχrικιtiσει εlι(ονες σε formaι απο ωνεχομενα frames οπως ~νει και με εmτuyχόνοw ιΑ/ΛΊλότερη ονόλuση. Στην πραγ· 
που μπορεί να aποθηι<εuσει στη μνη· ενa superβ αne φiλμ· όταν γυριaετε aργa μια Ρ.· μa!Ιι(ότητα κάθε επομενο πεδίο είναι και λίγο 
μη και νο ανοπaρογόγει στην οθονη ντεοκασετα, μπορείτε να δείτε τη σεφό από τα ψηλότερα, κόη που δεν φαινεται εύκολα με το 

του ο υπολογιστής, έχει κάνει την εμφόνιοη του frames. Αν μάλιστα τη γυρίσετε προγμaτιι<ό αργό μάτι. Η γρήγορη εναλλαγή των πεδlων δημιουρ· 
εδώ και πολλά χρόνια. Ειδιι<ό για την Amιga (και τυχαίνει να διαθέτετε tνa καλό VCR τεσσa· γεί ένα lrame. Το κόθε πεδιο nεριλαμβόνε~ tνα 
έχοw κaτοσκωαστεt πολλΟί όg bzers λογω των ρων κεφaλων). θα παροτηρησετε οη aυτα που μεyaλο blocl\ απο ανaλογuιtς πληροφφες που 
γρο~ν δυνaτοτητων της στην ιψ}λη avaλu- φαινονται είναι μuφοσκοπι<α πλcισιa που αποτε· μεταφεροw τη φωτεινοτητο κοθως aυτη παuιιλ· 
οη κcι στη λεπτομερη αναποροσταοη των χρω- λοiιντοι οπο δύο πεδια. Τα νιdeο frames είναι δο· λει πανω σε καθε ολόι\ληρη φζόνηα γραμμή 
μότων. -~-----------~~----...---, της οθόνης. Αυτές οι πληροφο· 

Σταδιακό, με την πρόοδο της ρίι;ς πρέπει να απομονωθούν και 
τεχνολογίας εμφανίστηκαν όλο να μετατροπουν σε πληροφφες 
και rno εξελιγμtνοι όgιllzets (στην tΙΛ1φιαι<ης μορφης που κατaλαβοι· 
έλληνν<η γλώσαο μπορούν να vow οι υπaλογιστες. Η ακΡ\13ειa 
aποδοθούν ως ~φιaκοί μετατρο· της μετατροm')ς εξαρτατaι aπό 
πείς), ώσπου να συναντάμε σήμε· τον aριθμό των επιπέδων φωτει· 
ρο μοντέλα που μπορούν να ονο· νότητας και τον αριθμό των ρυιels 
παροyαγοw ειι<όνες σε πληρη που αnaοχολοwται. Οσο περισ· 
ανόλυση. πΛηρεις χρωματων.σε σaτερη οκΡ\13εια απαιτε~τοι. τοσa 
προγμοηκό χρόνο. Καη τέτοιο πιο σύνθετο και οκρtβο hardware 
προυποθέτει βέβαιο ένα οημανη· χρειάζεται για να ~φιοποtήσει μια 
κό χρηματιι<ό κόστος αλλά. ον έχε· εικόνα. 
τε χρησιμοποιήσεΙ ποτέ έγχρωμα Ενaς dιg ιιzer συνδυοζει πολλό 
φίλτρο. θο εχετε διamστώοο on frames γιο νο 0\J'ι~tντρωοο οσa 
αυτη η ruo 'κομιμ'ι μεθοδος αξιζt~ το δννοτο πεptσaότερες ανaλογι· 
τα επιπλεον χρήματα. κtς πληραφοptες αναλυοντος την 

Η TEXNIKH ΤΟΥ 
DICΠIZINC 

Η ιjηφιοποιηοη ενος νιdeο ση. 

ματος είναι μια πολυσιlνθετη υπο· 

e• l Ριχeιl ΑΠΡΙΛΙΟΣ "91 

ε~κόνa του νιdeο oulρul σε πόρο 

πολύ μιι<ρό τμήματα Το ανnκεψε· 

νο που θα ~φιοποιηθεί πρεπε~ να 
ανοι εντελως οκινητο. γιο να απο­

φευχeει το ονεπιθυμητο οκιασμσ 
γuρω ΟΠΟ 11ς φιγοuρες. Τ Ο pauSθ 



button στο περιοαότερο Vldeo 
ηροοφερει τη δυνατότητα νο 

παγωοαυμε την οθόνη, αλλά 

καλύτερο αποτελtσμοτο και 

μια τελείως ακίνητη εικόνα 

επιτυγχάνονται χρηmμοπαώ· 

ντaς μάλλον ακριβές νιdeο κά· 

μερες. Οι τελευτalοι dιgιtιzers 

δουλεύοντας γρήγορο απομο· 

νώνοuν ένα νιdeο frame με τη 
φιγούρα που θελετε να Ιjι]φιο· 

ποιήσετε οποφευγοντος ετσι 

το ακιασμο που μπορει νο 

ηροκολtσει και η nαρφιφή 

κίνηση της φιγοορας. Ομως, 

όταν ο dιg~ιzeι ξεχωρ\ζει ένα 

frame, στην προy.ιοτικότητα 

συλλαμβάνει δύο πεδtο. Στην 
VIDEON: Απαλά χρώματα, υψηλή διακριτικότητα . 

περίπτωση aυτή και η πιο ανε· 

παίσθητη άαφορό των πεδίων 

καθιστά το σκίασμα αναπόφε~το. Στη συνέχεια 

θα σας παρουσ~όσοι,Jε τρεις οπό τους mo τε· 

λευταίοuς dιgtlιzeιs που κυκλοφόρησαν για 

Amιga με κύριο χαροκ τηριστικό τις home προδιa· 

yροφές. Πρόκειται '/10 φlλιχούς dιg~ιzeιs που με 

μικρο κόατος ογορος nροοφέρουν uιανοπαητικό 

οnοτελεσμοτα. Ο χρόνος επεξεργοσιος tων 

αναλοΥΙΚων πληροφορtων Όποtελεi το κανο 
τους χαροκτηριοτικό που τους άοφοροπαεί από 

τα κατεξοχην επαγyελjιοτικά μοντέλα. Η ιj.ηφtο­

παηση ταυ κάθε frame δεν γίνεται σε προννατι· 

κό χρονο, αλλά παίρνει οπό λiγα δευτερόλεπτο 

ως και κάn nοροnάνω οπό λεπτό, ανόλογο με 

την ανάλυση της εικόνας που επιθυμούμε και ψυ· 

οικό τις δυνατότητες του κάθε dιgιtizef. 

VIDEON 

Πρόκειται '/10 έναν έγχρωμο dιgιbzer που δου· 

λεύεΙ σε πολλές αναλύσεις και modes σψπερι· 

λαμβσνομένων των ΗΑΜ, ιnterlace και oνerscan. 

Κατασκευόζετοι με μούρο μετολλuιό περίβλημα 

περίπου στο μέγεθος ενός βιβλίου. Στο μπροστι· 

νό του μέρος ξεχωρ\ζαυν τρiα περιστρεφόμενα 

κοι,Jmό, με τα οποiο ριι&.ιίζαυμε το contrast, τη 
φωτεινοτητα και την ένταση των χρωμάτων. Ο 

Vιdeon σwδέετοι με την Amιga στη θύρο παρόλ· 

ληλης ούνδεσης, ενώ διαθετει και την κατόλλη· 

λη υnαδοχη '/10 τη συνδέση με το roonιl«, στο 
oπaio στέλνεταt με τη βοηθεια ενός δΙακόπτη το 

Vldeo ουtρυt ή την επεξεργασμένη από τον 

dιg~ιzer εικόνα. Ενα τρίτο καλώδιο συνδέει τη 

συσκευή με το τροφοδοτικό της που σuμπερι· 

λαμβάνεται στο πσκέτο και που κρiνετσι απαραί· 

τητο γιαΊΙ, ον ο Vιdeon οuνδεότaν έτσι ώστε να 

αντλεί ρεύμα από την Amιga, θα εnιβόρυνε σημα· 

ντικό το δΙκό της τροφοδοτικό. Κ~λοφορούν 

τρεις πορολλογές ταυ Vιdeon που η καθεμιά δια· 

θετει τις κατάλληλες συνδέσεις γιο ένο οπό το 

τpkl Anuga μοντέλο (1000, 500, 2000). Πρέπει 

λαπον νο εmλtξει κανεις τη σωοτη νersιon, ΥΙGΠ 

ολλιως θα χρειαστtΙ τη βοηθαο τεχνuιού '/10 να 

συνδέσει τον όgιlιzeι. 

Το hardware συνοδευεταt από software '/10 

την επικανωνiο με το χρηστη. Οι κatανοηtές 

menυ oρtιons επιλέγονται από ένα control ρanel 
στο κάτω μέρος της οθόνης. Οπως είπαμε, ο 

Vιdean υποστηρ{ζει πολλές αναλύσεις, ακόμα 

και ΗΑΜ mode με τα 4.096 χρώματα, ολλό στην 
τελευtαία το αποτέλεσμο δεν είναι το καλύτερο 

δυνατό· θα χρειαστείτε τις υπηρεσίες ενός κο· 

λού σχεδιαστικού πακέτου, '/10 να διορθώσετε τα 

στα 64 χρωματα, ενώ χρειοιε· 
ται μέχρι και 75 δευτερολεmα 
γιο να ολοκληρώσει τους uno· 
λογισμους του. Η παότητα 

της tμ]φιοπαησης είναι πολυ 

ικανοποιητική για την κοτηγο· 

ρία, α dιgιtιzed εικόνες που 

πήρομε μας εντυπωοlοσαν, 

αν και παροτηρήσομε ότι γιο 

μερικές εικόνες που παρου· 

01όζοuν μια υπερβολικό πα· 

στέλ ΟΨΊ θα ητον χpησ~μο να 

μπορουσε κονεις να οuξηοει 

την οξυτητα των χρωμάτων 

Περtλαμβανει εmσης μια σεφα 

οπό δυνοτότητες επέμβασης 

πανω στις ψηφιοπαημενες ει· 

κόνες στις οποίες αξίζει να 

πειραματιστεί κανείς. Ξεχωιιt· 

ζει το ριxelιzatιoo, η τμηματο· 

ποίηση δηλαδή της εικόνας και η μεγέθυνση των 

ριxels που τη συνθέτουν με την παράλληλη ε πι· 

κράτηση σε όλη την έκrοοη του κάθε pιxel, του 

χρώματος που κυριαρχούσε στην σμόδα των 

pιxels που αντuιοrαστόθηκαν με το μεγεθυσμένο. 

Αλλη εξτρο δυνοrότητα είναι η περιέλιξη των 

ιj.ηφtοπαημένων εικόνων η οποιααδηποτε αλλης 

εuιόνας σε IFF format, γύρω οπό 30 σιψατα, 

που εμφανιζετοι όμως λιγότερο εντυnωσοακη 

οπό τις οντισταχες σχεδΙαστικών πακέτων και 

είναι εξαιρετικό χρονοβορες. Τέλος, χαροκτηρι· 

στική είναι η δυνατότητα του Vιdeon να δημιαυρ· 

γεί διάφορα εφέ, όπως το zoom σε κόπαες λε· 
πτομέρειες της εικόνας, η μεγέθυνσή τους κο· 

θώς και το 'γέμισμα" της οθόνης με τη διαρκή 

επανάληψη του αντικεψtνου του zoom. 

FRAMECRABBER 

Ο Videon χρωμοτα της ψηφιοπαημένης εικόνας. Ο Vιdeon Ο Framegrabber 256 

αναδεικνύει τις npoVΙJQnκtς ταυ δυνοτοτητες 



εταιρίας Progressινe Perι· 

pherals & Soflware που ιι-1 · 
φιοπαε! RGB νιdeο σήματα 
και υποατηρίζει ένα νέο 
'MonoHAM' mode που εηι· 
τρεπει ατην Amιga να ανο· 

παραστησα 256 αηοχρω­

σεις του γκρι Προκειται για 

εναν πιο δννατο αλλα και 
ακριβό dιg tιzer που μπορεί 

να μην συλλαμβάνει νιdeο 

oυtput σε real tιme. αλλά πα· 
ρόγει ρεαλιστικές εικόνες με 

ζωηρό χρωματα σε τρία με 

εννtα δευτερόλεmα, ανα· 
λαγα με την οναλιιοη. Συ· 

νεργοζετοι με όλα τα μοντt· 

λα Am>ga και με τα monrtors 
Commodore 1080. 2002, Εικόνα ψηφιοποιημένη με τον Framegrabber 256. 
1084$ και 108450. Η συ· 
σκεuσσiο εκτός από τον dιgιtιzeι περιλσμβάνει 
εξωτερικό τροφοδοτικό, καλώδιο για τη σύνδεση 
με το monιtor. καλώδιο με mullι·purpose σννδεση, 

soflware και manuaι. Ο Framegrabber συvδtεται 
με την ηαραλ.ληλη &;.ρο της Amιga και με το 

monrtor με το RGB καλώδιο, ενω στο μrφοσηνό 
μερος υηαρχουν τtοαερις RCA υηοδοχες που 
χρησψοnαουνται για αιmposιte νιdeο ιnput αnο 

VCR. κάμερα η Vldeodιsk. 
Με τα fυnctιoπ keys F1 έως F4 επιλέγεται 

όnαα από τις τέσσερις nροτψότοι συvδuόζa· 
ντας εικόνες και απο τις τέσσερtς πηγές Ακρι· 
Ι3ώ<: διnλα εινσι τα nερtστρεφόμενα κουμπια για 

τις ~ισεις της φωτεινότητας και της έντασης 
των 'l1deo σιμιτων. Το ηακετο σψnληρωνεται 
σπα saftware \'10 το χεtρtαμο της διαδ<κασιας του 
dιg~ιzιng από τον υηολογ~στη με ης εντολές του 

Proιect Menυ. Ot πιο σημαντικές λειτaupγtες 

ελέγχονται από το πληκτρολόγιο. Πατώντας το 
πλήκτρο C συλλαμβάνουμε ένα νιdeο frame και 
μέσο σε ελάχιστο χρονο ο υπολογιστης nραγμα· 

τοπαιι τους απαροιτητοuς υπολογισμοuς για να 
δφιουργησει ποιοτικό αποτέλεσμα Ot εικόνες 
μπορουν να αναπαραχθούν σε πολλές αναλύ­
σεις σψnεριλαμβόνομενων των ιnteιface και 

oνeιscan υποοτηριζοντας απο δύο μεχρt 256 
χρωματα Με το nληκτρο ΤΑΒ ενεργοποιειται το 
MonoHAM mode που μετατρέπει την ολη οθόνη 
σε ασπρόμαυρη με την υιΙΠΙλότερη δυνατή ανά· 

λυση και 256 αποχρώσεις του yκpt δινοντας μια 
πολύ πιο ομαλή εναλλαγη απο τις αποχρώσεις 

του μαuρου και του ααnρου που υποστηριζουν οι 

περιοοοτεροι dιgbzers στο ασπραχρωμο mode. 
Μερικες απο ης σnουδαιοτερες δυνοτοτητες 

του Framegrabber 256 είναι οι εξής: μέσα από το 
Grab Meπu μπορdτε να απομονώσετε κόκκινο, 
πρόσινο, μπλε ή σύνθετο composrte νιdeο σημα 
και να nειραμαηστειτε ανάλογα με την επιλογή 

AutoGrab, ενώ ~νετε πολύ yρηγορα δια· 
δοχικα fιames για τη δφιουργια anιmabon. Στον 

τομέα αυτό μια πολύ ενδtαφέραυσα εηιλογη ει· 

ναι η Oelta του lmage Menu. Πρόκειται \'10 έναν 
δννατό επεξεργαστή που επιδεικνύει ης διαψο· 
ρές εικόνων που έχετε συλλάβει, ώστε με κό· 

παο πρόγραμμα anιmatιoπ να μπορείτε να δημι· 
ουργήσετε κίνηση χωρtς να χρειάζεστε τεράσπα 

μνήμη για να αποθηκευοετε όλες τις σκηνες 

απαθηκευετε μονο τις διαφορες τους. Πρέπει να 
εχετε υπ~ σος οη με ένα mega μνψης μπο­
ρειτε να αποθηκευσετε μολις 20 frames. Με 
οκτω mega μπορειτε να σωσετε 278 οθόνες, α 
οποιες θο κροτήσουν μόνο 12 δευτερόλεπτα. αν 
παιχθούν σε rιρογματικό χρόνο. Μια αrιό τις με· 
γαλύτερες αλήθειες σχετικό με τους υπολaγι· 

ατές είναι ότι. όαη μνήμη και ον διαθετουν, δεν 
ειναι αρκετη Κόπαα ακομη χαpΟι<τηριστικό ειναι 

η εντολη Flat που εrιιτυγχανει κόλuτερο contrast 
αναμεσο στις σι<οτεινες και φωτεινες περιοχές 

της εικόνας αλλο χανει μεριι<ι:ς αrιο τις ενδιαμε· 

σες αποχρωοεις, η εντολη Sharp που οξννει την 
όψη των χρωματων και η εντολη Neg που μετα· 
τρέπει την εικόνα στο φωτογραφικό αρνητικό 

της. Ενα πρόβλημα που επισημάναμε dναι ότι, 

για να τpεξει κάποιος εικόνες που ψηφιοποiησε 
σε MonoHAM mode και να δει τις 256 αποχρω· 
σεις του γκρt. πρέπει να εχει σίινδεδεμενο το 
Framegrabbeι. Αuτο σφαινει όn δεν μnορουν 
να τρεξουν nς δφιουργ~tς σας οι φιλοι σος που 

δεν τον έχουν Τέλος, απο· 
ρtας όξιον είναι ότι στη συ· 

σκεuσσiο δεν αvμπεριλαμ· 

βάνεται το καλωδιο σύνδε· 

σης του με τον υπολογtατη. 

Παρό τις καπαις κατα· 

σκευοσπκtς ατελειες το vε· 

~κό σuμπερασμα ειναι οτι 

ε χουμε να κανουμε με εναν 

dιgιtιzer που ιj.ο)φιοποιει ει· 

κόνες με εξαιρετική nαότη· 
τα και · το κυριότερο • επε· 
ξεργόζετοι τις ανολογικες 

πληροφοριtς σε σνντομο 

χρονο. 

VIDI 

Πρόκειται για εναν απο 

τους πιο προσιτους οικονο­

μικό dιgιtιzers που κυκλοφορούν. Υπάρχουν δύο 
μοντέλα, ένα έγχρωμο και ένα ασπρόμαυρο. 

ΕξωτερtΚα ε χουν την Ιδια εμφάνιση, μαύρο περί· 
βλημα, μικρά μεγεθος και δύο κοψmα στο μπρο­

στινο μερος για το contrast και τη φωτεινοτητα. 

Ο Vιό ωνδεεται οπε~ς στην παραλληλη 00. 
ρο του υπολογιατη και. καθως δεν υπαρχει ξε· 
χωριστό τροφοδοτικό. παιρνει ρευμα απο το 

ιoystιck port. Διnλα στα κουμπιό του contrast και 
της φωτεινότητας βρισκονται α υποδοχές \'10 
τη σύνδεση με το νιdeο. Στο σημειο αυτο rιρέπει 
να πούμε όη. αν έχετε νιdeο που χρησψοποιεί 

μονο scart η BNC συνδtσεις. θο σνναντησετε 
πραβληιια καθως ο Vιό δεν συνεργόζεται μσζι 

τους. 

Η αποδοση του Vιdι σης dιg tιzed ωονες εi· 

ναι αναλσγη του haιdware που διοθετει και της 

τψης στην οποίο διατιθεται: χωρις να εντuπωαια· 
ζει. κάνει τη δουλειά του πολυ όμορφα. Αλλωστε, 

δεν σημαίνει ότι όnαισς ψηφ.οποιεί εικόνες πρέ· 

πει σώνει και καλό να εργαζεται με επαγγελμοτι· 
κες nροδιαγροφες. 

Το softwaιe που σννοδευει τον Vιό λειτουργεί 
με τα γνωστα ρυ 1-down menus και ειναι φιλικο 
στο χρηστη. Μετσξu αλλων nερtλαμβόνει δννα· 
τοτητες οπως: μετοβαλλει το μεγεθος ~οι το 

σχημο της ειι<ονας δtνοντός της τη μορφη που 

θέλετε γιο να τη χρησψοπαησετε με κάπαο 

ΟΤΡ rιρόγραμμα. εμπλουτiζει τους τόνους μιας 

δίχρωμης εικόνας με βασικα χρωμο το με σκιες 
από παρογωγα και συγγενή χρώματα και τελσς. 

αναπQρtστο ολα τα διαθtσψα frames σε στιλ φω­
τομονταζ. ετοιμα γ~α σωσψο στη δισκετο μια φο. 

ρο η με κοrιοια συχvοτητα εnα~ 



ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το επψοχο θέμα ε<ναι κατα no­
oo οος είναι απαραίτητη μια τέταα 
σuοκευή, οτον α περισσότεροι 

χρηστες έχουν 011ς προτq>οιοτη­

τες τους ολλες σγορtς περιφερει­

οκων γιο τον υnολογιστη τους. Σi· 

γσυρο ένα δεύτερο drινe ή ένας 

εκτυπωτιjς είναι πολύ πιο χρήσιμο 

περιφερειοκο στο μετρο που θα 
συς οπολλοξουν απο nολλη κοηιο· 
σt\ι\η q>γαοο. 

5cr•­
hartlωar• 
51' 1 t tt•γ 

οnλο nοροιωμιποντος τον 

dιg~ιzer, όταν δεν τον χρησψο­
ποιειτε για μεγάλα χρονικά δια­

στιjματα και συνδέοντας απευθεί­
ας το monrtor με το comρuteι. Αν 
ομως οντψετωrιιζετε τον uπολο­

γιστη σος O)(l τοσο με nροκnιιό 

πνεύμα, αλλά θο θέλατε μεσω 
των δυνοτότητών του νο αξιοποι­

ήσετε τις καλλιτεχνιχtς σας ανη­

ΟU)(Itς w χαρείτε εντunωσιοια:ς 
~παψ;νες εοκόνες η τέλος 

ποντων να ικονοπαησετε ενδό-
Εnιrφόσθετο, η σuνδεση του . . • μυχες εrnθuμίες ζωγροφίζοντας dιgιtιzer στο~ υnολογιστιj συνεπά- ~; ~~;1~ελεσμο εiνοι εντυπωσισκο. Η εικόνα ψηφιοποιημενη με μουστάκια σε πρόσωπο 1)1<: δημο-

γεται ορισμενα προβληματο: αν ----------------------- σιότητος. τότε tνος' καλός 
ε χετε εκτυπωτη που συνδέεται και outoς στη 00. γιο11 μετό τη σύνδεση το RGB σημο rφος το άgtιzeι οποτελει μια δελεοσnιιη ~-
ρο γιο παρολληλη οuvδεση, θα πρέπει vo ενολ· monrtor nq>νοα μεσο αnο το dιgιtιzer. Και O)(l μο- Συνδυάζοντος ης ~οπαημενες εοκονες με 
λοοσετε το δυο nq>ιφq>ειοκό, ανάλογο με το vo αυτό, αλλα συμβοiνα το RGB σημο του το αγαπημένο οος σχεδιασnιιό nρόγρομμο γρή-
ποιο θέλετε vo χρησψοπαήσετε μια δεδομένη monιtor να αλλοιώνεται, καθως διανUει το extra γορο θο χαρείτε το πρώτα σος αριστουργήματα -
σnγμή. Επίσης, οπό τη σ11γμή που θο συνδέσετε hardwaιe. Η αλλοίωση είναι aσήμαντη, ολλό μπο- συνθέσεις κλασικών σκηνών από διάσημες τω-
τον dιgιtιzer, θο διοmστώσετε 611 κάθε φορό που ρεί vo την ποροτηρήσει κανεις δουλεύοντας με νιες και Vldeocl.ρs με τους rφοσωn~<συς οος 
θελε τε vo χρηcJψοποιησετε την Amιga nρεnει συγκειφιμενσυς τυπσυς χαροκτηρων στην ιψ)λη ηρωες και 11ς εοκονες και τα sρntes nου θα ζω-
rφωτο vo οναβετε τον dιg tιzer! Αuτο συμβοiνει, ονολuση. Μπορειτε w ξεπεροσετε το πρόβλημα γροφ~σετε στην οθόνη της Amιga. 

I _PC _·- - -·~ΤΥΠΩΤΕΣ I ΗΟ~ - • ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ·~~--~~ 
GREAT WALL 
TULIP 
AMSTRAD 
ΙΚΑΡΟΣ 
SCHNEIDER 
HYUNDAI 
CORDATA 
DAEWOO 
MICROWAY 

cιτιzΕΝ 
SEIKOSHA 
STAR 
NEC 

GREAT WALL ΧΤ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 1FD 

AMIGA 500 
ATARISTE 
520-1040 
AMSTRAD 6128 

GREAT WALL 286 Β H.D. 40ΜΒ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 
ATAAI520 STE COLOR ΜΟΝΙΤΟΑ 

ΜΕτΡΗΤΟΙΣ 

113.000 
223.000 

AMSTRAD 6128 COLOR MONITOR 
MIGA 500 
ΕΚΗΠΩΤΕΣ 

ο κ 

STAR LC 20 
SEIKOSHA SP 2000 
cιτιzΕΝ 124D 
SWIFT 9 • 24 

52.000 
50.000 

τΙΜ Η 
ΕΚΠΛΗΞΗ 

MOTHERBOARD 
HARD'I>ISK 
FLOPPY DISK 
MONITOR 
ΚΑΡΤ ΕΣ 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΥΠΟΠΗΡΙΞΗ 
ΧΑΜΗΛΕΣ 

τΙ ΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΜΕ 
ΜΕ 

42.500 ΠΡΟΚ. 
85.500 • 

τΙΜΕΣ HARD & SOH 

ΜΕ 
ΜΕ 

19.000 
17.000 

ΠΡΟΚ. 

• 
CONτiNUE 

α u r- R ! = ο_ ~1"\ =.:-;JΞΞ, .-..e..A = .g. ~ = ~ ;. ~v = = Α 
COMPUTER SHOP 

8 COMPUTERS 8 ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 8 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 8 ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 
ΔΕΡΙΓΝΥ 46- 48 8 ΤΗΛ.: 8815931 
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ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 
ΤΟ PIXEL ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ 

Στείλτε μας τη γνώμη σας 

για τη νέα μορφή του καλύτερου ελληνικού περιοδικού 

για home micros και computer games. 
Απαντήστε και κερδίστε ένα καλύτερο PIXEL. 

Φίλοι του PIXEL, γεια σος. Αυτό που βλέπετε στη διπλανή σελίδα είναι ένα ερωτηματο­
λόγιο. Οπως θα παρατηρήσετε διαβάζοντάς το, είναι αρκετά διαφορετικό απ' όσο έχουμε 
βάλει μέχρι τώρα στο περιοδικό σος. Αυτό συμβαίνει γιατί, απ' ό, τι έχουμε διαπιστώσει, 
το αναγνωστικό κοινό του PIXEL έχει αλλάξει κατά κάποιο τρόπο, τόσο σε ηλικία όσο και 
σε συνήθειες. 

Διαβάστε λοιπόν προσεκτικά τις ερωτήσεις και απαντήστε σε όλες. Αξίζει πραγματικά τον 
κόπο, για πολλούς λόγους. 

Αρχικά θέλουμε να μάθουμε τη γνώμη σας για τις στήλες και τη μορφή του περιοδικού, 
έτσι ώστε να το βελτιώσουμε και να το προσαρμόσουμε στις απαιτήσεις σος. Να μάθουμε 
ποιον υπολογιστή έχετε και ον είστε ευχαριστημένοι απ' αυτόν. 

Κάτι άλλο, αρκετά σημαντικό, που θέλουμε να ξέρουμε είναι και η γνώμη σος για το ελλη­
νικό softwa~e στον τομέα των παιχνιδιών, καθώς και τι περιμένετε από μια Ελληνική Τρά­
πεζα Πληροφοριών (Databank). 

Υσ:rερα θέλουμε να μάθουμε ποιοι ακριβώς είστε, τι συνηθίζετε να κάνετε όταν δεν ασχο­
λείστε με υπολογιστές: Βγαίνετε έξω με φίλους; Πηγαίνετε σε disco ή σε pυb; Σος αρέσει 
ο κινηματογράφος; Πώς μετακινείστε μέσα στην πόλη; Ασχολείστε ενεργά με τον αθλητι­
σμό και τη μουσική ή είστε απλώς θεατής; 

Κάτι άλλο που θέλουμε να μάθουμε είναι και τα προϊόντα που σας αρέσει να αγοράζετε . 
Το αποτέλεσμα θα είναι να μπορέσουμε να κάνουμε κάποιους διαγωνισμούς με δώρα έξω 
οπό το χώρο των υπολογιστών, κάτι που γίνεται πολύ συχνά στο εξωτερικό. Για να γίνει 
όμως κάτι τέτοιο, θα πρέπει να ξέρουμε τι θέλετε να κερδίσετε. 

aa l ΡιχeιΙ λΠΡtΛΙΟΣ "91 

Συμπληρώστε λοιπόν το ερωτηματολόγιο, 
κόψτε το και στείλτε το στην εξής διεύθυνση: 

Προς περιοδικό PIXEL 
Λ. Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα 

1 



ΕΡΩΤΗΝΙΑΤΟΛΟΓΙΟ 
ΤΟ PIXEL ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ 

1. Παρακαλούμε συμπληρώστε τα στοιχεία σας με 
κεφαλαlα: 
Επώνυμο: .... ...... ............... ....... ..... ......... ...... ....... ....... ..... ........ . . 
Ονομa: .......................................... .............. ....... ...... ....... ........ . 
Πόλη: ...... ...... ...... ....... ............ ........ ...... ......... ...... ....... ....... ....... . 
Περιοχή: .............. ........... ....... ........ ...... ......... ...... ....... ....... ....... . 
Οδός: ........ ...................................... Αριθμός: ........... .............. .. 
Τ οχ. Κώδικας: ............... .................. Τηλ. : ... ..... .. .... ....... ... ..... .. .. 
Επόνγελμα/ασχολία: ............... ....... ...... ....... ...... .. Ηλικία :·-·· ··· 

2. Ποιον υπολογιστή έχετε; ....................... .. ................ . 

3. Είστε ευχαριστημένος απ' αυτόν; 
Ναι ......................................... ΟΟχι .................................. 0 

4. Με ποιο άθλημα ασχολείστε: 
α. Ποδόσφαιρο ................... .................... ...... ..... ...... ...... ...... ο 
β. Μπάσκετ ................. ...................................... ....... ....... ... Ο 
γ. Κολύμπι ... ...... ................ .... ................ .... .. .... ....... ............ Ο 
δ. Στίβος ....................... ......... .... .. ..... ..... ... .... ...... .. ...... ...... C1 
ε. Τένις ......................................... .. ................. ....... ......... .... Ο 

5. Ποιο μουσικά όργανο έχετε; 
α. Πιάνο ................................... ........ .................................. Ο 
β. Αρμόνιο .......................................................................... Ο 
γ. Synthesιzer ............................................... ..................... Ο 
δ. Εγχορδο ....................................................................... ο 
ε. Πνευστό ........................................................................ Ο 
στ. Ντραμς .......................................................... ................ Ο 
ζ. Κανένα .................................. ........ ........... .. ................... .. Ο 

6. Ποια προιάντα υψηλής τεχνολογίας έχετε; (εκτός 
από comριιter) 

a. TV ........................ ................ ........... ... .... .................... ... .. Ο 
β. Vιdeo ....................... ... .... .......... ... .................. ...... ......... ... Ο 
γ. Στερεοφωνικό συγκρότημα ....... ..... ............................... Ο 
δ. Walkman ............................. ...... ..................................... Ο 
ε. Φορητό κασετόφωνο ....................... .............................. ο 
οτ. Αλλο (προσδιφστε): ............ .......................................... . 

7. Ποιο μεταφορικό μέσο έχετε; 
α. Ποδήλατο ................... .. .................... ...... ...................... Ο 
β. Μηχανάκι SOCC ........................... ....... ....... ..................... Ο 
γ. Μοτοσικλέτα ................ .............. ...... .............. ................ Ο 
δ. Αυτοκίνητο ............ .. .......................................... .... ....... .. ο 
ε. Κανένα ...... ...... ....... .. .... .......... ..................... ..... ........ ..... .. Ο 

8. Ποια βιβλlο προτιμάτε να διαβάζετε; 
α . Λογοτεχνικό ............................... .... ... .... ........................ C1 
β. Αστυνομικό ...................... .. ............. ...................... ...... .. Ο 
γ. Τεχνολογικό ........ .. ..... .. ................................................. ο 
δ. Comιcs .............................................. ............................. Ο 
ε. Δεν μου ορtσει το διάβασμα ..................... ...... ............... Ο 

9. Ποιο από τα παρακάτω περιοδικά ποικίλης ύλης δια­

βάζετε; 
α. ΚΛΙΚ ...... ....... ....... ...... ....... ....... ....... ...... ...... ...... ..... ........... ... Ο 
β. ΤΑΧγΔΡΟΜΟΣ .. .................................................. ............... Ο 
γ. ΕΝΑ .................. ......................... ... ............. ..................... .... Ο 
δ. ΕΙΚΟΝΕΣ .... ...... .. .... ....... ............ .. .................. ...... ..... ... ... .... Ο 
ε. STATUS ..... ... ...... ..... ..... ...... .. ..... , .... ...................... ... ...... .... Ο 
στ. ΡLΑγΒQγ .. ....... ....... .... ..... .. .... ........ ............................. .. ... Ο 
ζ. ΑΛΛΑ ................. ...... ...... ............ , ............ ....... .................. ...... . 

10. Ποια κατηγορlα ειδικού Τύπου παρακολουθείτε; 
σ. Μουσικό περιοδΙΚό ............................................................ ο 
β. ΠεριοδΙΚό αυτοκινήτου .............................................. ....... ο 
γ. ΠεριοδΙΚό μοτοΟ\Κλέτσς ................................................... ο 
δ. Αθλητικά περιοδΙΚό ............................................................ Ο 
ε. ΠεριοδΙΚά υπολογιστών μόνο .................. .. ..... ...... ............. Ο 

11. Ο ταν δεν ασχολεlστε με τον υπολογιστή σας, τι 
από τα παρακάτω κάνετε; 
α. Βλέπω TV ... .. ..... ........ ..... ..... ...... ............ ....... ........ ............ .. Ο 
β. Βλέπω νideo ....... ...... ...... ..... ..... ....... ...... ....... ....... ............ ... Ο 
γ. Βλέπω κινηματογράφο .. ...... ................. ....... ....................... Ο 
δ. Πηγαίνω στο θέατρο ...... ..... ..... ........ ..... ...... ....... ....... ......... ο 
ε . Πηγαίνω σε dιsco με φίλους .............................. ................ Ο 
στ. Προnμώ μια ήσυχη pυb .................................................... ο 
ζ. Βγαίνω με κάποιο φίλο/η ............................................. ....... Ο 

12. Ας υποθέσουμε άτι γινόταν κάποιος διαγωνισμός, 
τα έπαθλα του οποίου είναι έξω από το χώρο των 

υπολογιστών. η από τα παρακάτω θα θέλατε να είναι; 
(Παρακαλούμε προσδιορlστε μάρκα σε κάθε κατηγο­
ρία.) 

α . Ρούχα ................... ...... ...... ...... ................ ............. ............... ο 
β. Παπούτσια .. ....... ... .... ........ .... ....... ....... ... ... ....... ... ... ........... .. ο 
γ. Κσλλuνnκό (shampoo, aποσμητικό κ .λπ.) .......... ...... ...... ... ο 
δ. Μοτοσικλέτες ...... ...... .... ........ ... ....... ................... ...... ......... ο 
ε . Δίσκοι (προσδιορίστε είδος μουσικής) ... ........................ ... ο 
οτ. Τρόφιμα (γαριδάκια, chιps. σοκολάτες κ.λπ.) .... .. ...... .... .. Ο 
ζ. Στερεοφωνικό συγκροτήματα ............ ...... .. ........................ ο 
η. Τηλεοράσεις ....................................................................... ο 
θ. Μουσικό όργανο ............................................... .................. Ο 
ι. Αλλο (προσδιορίστε) ............................................................. . 

13. Διαβάζετε το PIXEL: 
σ. Κάθε μήνα ........................ ................................................... Ο 
β. 4-8 φορές το χρόνο ... ....... ...... ....... ...... ...... ............ ...... ..... . Ο 
γ. Μερικά τεύχη σποραδικό .. ...... ....... ...... ...... ............ ........... . ο 

14. Πόσοι ακόμα διαβάζουν το δικά σας PIXEL; .... .. ..... .. 

15. Ποιοι: 
Γονείς ........................................... .............. ........... ................. Ο 

~~~φ-ι~_::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::: ::::::::::: ~ I 
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ΕΡΩΤΗΜΑΤΟΛΟΓΙΟ 
ΤΟ PIXEL ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ 

16. Πεlτε μας τι δεν αρέσει σε σας ή στους φlλους 
σας, aπό το PIXEL: 

17. Βαθμολογήστε τις παρακάτω στήλες με άριστα το 
δέκα. 
Αλληλογραφία ................................................ ...... ................... . 
Scores & Scarers ................................................ .................... . 
Tap Games ................. ............................................................. . 
Αγγελίες .................................................................................. . 
Ηι Tech .................................................................................... . 
Vιdeo Reνιew .......................................................................... . 
Peek & Poke ............................................................................ . 
Adνenture SOS ...................................................................... .. 
Επεμβάσεις ............ ........ ... .. ...... ........ .. .................................... . 
Πρώτο Βήματα .. ..... .................................... ....... ......... .... ...... .... . 
Hιnts 'n' Tιps ........................................... ................................. . 
Χωρίς ιoystιck ...................... : ........................... ..... ....... ............ . 
rεγονότο ... Φήμες ... Σχόλιο ................................................... . 
Εδω Λονδινο ........................................................................... . 
Software Flash ....................................................................... . 
Specιal Reνιew ............... ......................................................... . 
Software Reνιew ..... ................................................................ . 
Adνen ture ... ................... ..................... ...... .. ........................ ..... . 
Hyper Vιew ...................................................... .... ....... ............. . 
Arcade .. .... .. ................... .... .. ...... ......... ............................ ..... .... . 
Consoles Reνιew .................................................................... .. 
Play The Game ........................................................... ............ . 
Διαγωνισμός των Gamers ....................................................... . 
Update .................................................... ............................. . 
Τεστ Περιφερειακού .............................................................. .. 
Θέμα ........................ ..... .......................................................... .. 
Αφιέρωμα .... .................... ..................... ............. ....... ............... .. 

18. Υπάρχει κάποιο άλλο θέμα το οποίο θα θέλατε να 
διαβάζετε στο PIXEL (μπορεlτε να συμπεριλάβετε και 
παλαιότερες στήλες που σας άρεσαν, αλλά καταργή­
θηκαν) 

19. Θα θέλατε να αρχίσουν να δημοσιεύονται πάλι 
σειρές προγραμματισμού για home υπολογιστές; 
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20. Διαβάζετε (και ενημερώνεστε aπό) τις διαφημί­
σεις του PIXEL; 

21. Πόσα χρήματα ξοδεύετε περίπου κάθε μήνα για 
προγράμματα; 

a. 2.000 - s.ooo ................................................................... α 
β. 5.000 . 10.000 .................................................................. :J 
γ, 10.000 • 20.000 .............................................................. ο 
δ. Πόνω από 20.000 ............................................................. Ο 

22. Θα σας ενδιέφερε να γραφτείτε συνδρομητές σε 
κάποια dalabank του PIXEL; 
Ναι ................ ................... σ Οχι ............... .. ....................... ο 

23. Αν ναι, τότε θα θέλατε απ' αυτήν: 
Να παίζετε Multι User Games ............................................. ;:ι 
Να κόνετε downloadιng προγρομμοτο ............................. Ο 
Να εχετε πρόσβαση σε ειδήσεις οπό την παγκόσμιο ογορο 
υπολογιστών .. ....... .................... ........................................... ;:ι 
Να επικοινωνείτε μέσω της databank με όλλοuς χρήστες 
Να καταχωρείτε αγγελίες ........ ............................................ n 
Αλλο (περιγρόψτε) ........................ ......................................... .. 

24. Ποιο είδος comρuter game σας αρέσει περισσό­
τερο; 

ο. Shoot 'em ups .................................. .... .. .......................... ο 
β. Εξομοιωτές πτήσης .... .................. ...... .. ..... ..................... Ο 
γ. Αθλητικό παιχνίδια ........................................................... Ο 
δ. Adνenture Games ............................................................ ο 
ε. Arcade Games (όπως Raιnbo\ν Ιslands. Pang κ.λπ.) ..... :J 
ζ. Παιχνίδια στροτηγικης .................................... ........... ... ;:ι 

η. Εξομοιωτες ογωνων αυτοκινήτου ................................. :J 

25. Πιστεύετε ότι οι Ελληνες προγραμιιατιστές μπο­
ρούν να φτιάξουν παιχνlδια εφάμιλλα με·εκεlνα των 
ξένων; 
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AMSTRAD 6128 - AMICA 500 
COMMODORE - SPECTRUM 

ΠΑ ΜΑΣ ΔΕΝ ΕΙΣ I Ε ΑΠΛΩΣ 
ΠΕΛΑ1'ΗΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ••• 

ΦΙΛΟΣ 

· LOGICA 
Διαγόρα 35, Α. To6μna, Τηλ. : 914.350, θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Κορυτσάς 7 (Ν. Eyνaτfa) Τηλ.: 854.967 

Τώρα στη ΝΕΑ ΕΡΥΘΡΑΙΑ 
Το καλύτερο κατάστημα μουσικής 

ΚΑΙ στα Computers 

Χαρ. Τρικούπη 127, Νέα Ερυθρα ία 
Εμπορικό κέντρο ΚΑΜΑΡΕΣ 
Τηλ.: 8073204 Fax: 8 001 358 

COMPUT 

κ 
θΑΣ ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 

Τ ΗΛ (031) 8!.7 S51 - 831 260 

Τηλεφωνήστε 
Γράψτε ή 
περάστε από 
το κατάστημα 

·--
Αν τα καινούργια Computer ε ίναι ακριβά 

Διαλέξτε μεταχειρισμένα 

με Ε Γ Γ γ Η Σ Η και S Ε R V Ι C Ε 

Amstrad 6128 green .. . 
Amstrad 6128 color .. . 
Amstrad 1512 mono 
Commodore Amiga 500 .. 
Οθόνη color για Α500 
Commodore C64 .. .. . .. . 
Commodore C128 ...... . 
Commodore Cl280 ..... . 
Οθόνη 12" μονόχρωμη .. 
PC με οθόνη ......... . 
Commodore PC 10 Ι Ι Ι . . 
Εκτυπωτής απο .. . .... . 
Hard disk 20 ΜΒ ...... 20.000 
Hard disk 40 ΜΒ .... . : 35.000 
Πληκτρολόγια PC ...... 5.000 
Modem εξωτερ ι κά από . . 10.000 
2ο driνe Amiga 500 ... 17 .000 
Δισκ$ττες 3'' για 6128 300 



HINTS 'Ν' TIPS 
CAPfiVE 20 μέρος 
ΤΟ ΜΗΧΑΝΟΣΤΑΣΙΟ 

TΩNDROIDS 

Στο προηγούμενο τεύχος εί· 

χομε παρουσιάσει μια σειρά 

από 'γενικές οδηγίες' για να 

μπορέσετε να ερμηνεύσετε κο· 
λύτερα μερικά από τα αδιόρατα 
μυ011κό του Captινe. Σήμερα θα 

πάμε ένα βήμα πιο μπροστά και 
θα αρχίσουμε τα πιο "σοβαρά' 
tips. Ε χουμε τον πλήρη κατάλο· 
γο των optιcs και των 

deνscapes, και μερικά ακόμη 

μυστικό (χώρου επιτρέποντος). 
Ξεκινάμε: 
Ολοι θα έχετε οπό την αρχή 

παρατηρήσει το δυο 'ports' που 
βρίσκονται στο κεφάλι των 
droιds. Το πρώτο το χρησιμο· 

ποιείτε αμέσως για να τοποθε· 
τήσετε τις ROMs. Το άλλο 
όμως τι είναι; Δεν το χρησιμο· 
ποιείτε αμέσως, σλλά αφοy συ· 
ναντήσετε τον πρώτο σος 

έμπορο. Τότε διοmστώνετε ότι 
πρόκειται για την υποδοχή των 

oρtics και των deνscapes, χρή· 

σψων συσκευών που προσφέ· 
ρουν πολύτιμη βοήθεια κατά τη 

διάρκεια του παιχνιδιού. Η πλή· 
ρης σειρά περιλαμβάνει 8 optιcs 
και 8 deνscapes, aριθμημένων 

με το ονόματα basιc (1ο), 11, 111, 
IV, V, Vl, Vll, sυper (8ο). Δεν 
χρειάζεται να τα έχετε όλο, πα· 

ρά μόνο όσο θα σος φανούν 
απαραίτητα. Εδώ έχουμε ένα 

σημαντικό hιnt: μερικές συσκευ· 
ές δεν πωλούνται καθόλου σε 

μερικούς πλανήτες. Εάν προ· 
σπαθήσετε λοιπόν να επισκευά· 

σετε κάποιο συσκευή (μερικές 
χρειάζονται επιδιόρθωση μετά 
από αρκετή χρήση) aπό αυτές 

που δεν πωλούνται, τότε το κό· 

στος της επισκευής είναι μεγα· 
λύτερο από το κόστος αγοράς. 

Καλά θα κάνετε λοιπόν, εάν 
δεν επείγεστε υπερβολικά, να 
περιμένετε να βρείτε τον κο· 

τάλληλο πλανήτη γιο τις επι· 
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σκευές, γιατί αλλιώς θα πληρώ· 

σετε χρυσό το συνεργείο. Και 
ξεκινάμε αμέσως με την περι· 

γραφή: 

OPYICS 
BASIC: AG-SCAN 

Απλό optic, χωρίς σημαντική 
λειτουργία, σας δίνει όμως άμε· 

ση πληροφορία γιο το ποσό της 

ζημιάς (hit points) που κατορθώ· 
νετε στον aντίπαλό σας. Δευτε· 

ρευόντως σας βοηθά να εκτιμή· 
σετε ποιο όπλο έχει τη μεγαλύ· 

τερη αποτελεσματικότητα. 

Φτηνό και όχι ιδιαίτερα χρήσιμο. 
Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 

11: ROUYE FINDER 
Το δεύτερο πιο σημαντικό 

optic. Αγοράστε το μόλις έχετε 
την ευκαιρία, γιατί μετά θα είναι 
αργά. Μόλις το εμφανίσετε σε 

μια οθόνη, τότε έχετε αμέσως 
τη σωστή πορεία για την έξοδο 

της βάσης. Οπως καταλάβατε, 
όταν η αντίστροφη μέτρηση 
έχει αρχίσει και ψάχνετε απε· 

γνωσμένο για το μονοπάτι της 

εξόδου, τότε δεν έχετε παρά 
να στρίβετε έτσι ώστε το βελά· 

κι να δείχνει πάντα προς τα 
επάνω. Δευτερεύουσα λειτουρ· 

γία: το βελάκι σας βοηθό να 
βρείτε και το διαστημόπλοιο 

έξω από τη βάση, μόνο που τό· 
τε δεν σας οδηγεί μέσα από τα 
εμπόδια που υπάρχουν στη δια· 

δρομή. 

Βαθμός χρησιμότητας: 9/10 

111: MAPPER 
Το πιο χρήσιμο optic, το δεξί 

χέρι όλων των καπτιβάδων. Ο 
χάρτης σημειώνει κάθε σημείο 

που περάσατε και είδατε με 

αποτέλεσμα, μετά από λίγο, να 

έχετε έναν πλήρη χάρτη της 

περιοχής. Τ α πλεονε~τήματα εί· 
ναι δυο: 

α) ξέρετε κάθε στιγμή πού 

βρίσκονται οι πόρτες, οι σκά· 
λες και οι έμποροι, ώστε να κο· 

ταφύγετε αμέσως σε περίπτω· 
ση ανάγκης. 

β) ξέρετε τι έχετε εξερευνή· 
σει μέχρι τώρα, αποφεύγοντας 
έτσι το 'μπέρδεμα' σε περιοχές 

απ' όπου έχετε ήδη ξανοπερά· 
σει. Μια ειδική λειτουργία σας 
επιτρέπει επίσης να "μορκάρε· 

τε' με κόκκινες τελείες σημείο 

του leνel που σος ενδιαφέρουν. 
Ε! και να είχαμε το Mapper στο 
Dυngeon Master ... 
Βαθμός χρησιμότητας: 9/1 Ο 

IV:RADAR 
Είναι ό,τι λέει και κάνει ό,τι 

λέει. Ανιχνεύει όλη την περιοχή 

σε μεγάλη ακτίνα και προς 
όλες τις διευθύνσεις για πιθανή 
εχθρική παρουσία. Χρήσιμο για 

να μην σος "πιάνουν στο πρά· 
σο~·. 

Βαθμός χρησιμότητας: 8/10 

V: MAGNA SCAN 
Αν και διατηρούνται ακόμη 

αμφιβολίες για τις χρήσεις του, 

το πιθανότερο είναι ότι το 

Magna Scan σας απαλλάσσει 
από το στατικό ηλεκτρισμό που 

φορτίζει το droids σος ότόν πέ· 
φτουν επάνω σε φωτιά. Τα "χιό· 

νια' εξαφανίζονται και η όρασή 

σας επανέρχεται. 

Βαθμός χρησιμότητας: 6/10 

Vl: BODY SCAN 
Εάν θέλετε να ενημερωθείτε 

γρήγορο για τη φυσική κατά· 
σταση των droids, τότε ανοίξτε 
το Body Scan. Τ α τέσσερα ρο· 
μπότ θα παρουσιαστούν, με 

έντονα φωτισμένα τα μέλη που 
έχουν υποστεί τη μεγαλύτερη 

ζημιά και αναβοσβήνοντας, εάν 

το droid σας έχει ξεμείνει από 
ενέργεια. 

Βαθμός χρησιμότητας: 3/10 

Vll: VISION CORREtτOR 
Εάν φάτε κατά λάθος κάποια 

πόρτα στο κεφάλι, τότε δεν θα 
δείτε αστράκια, αλλά κάποιες 

θολές σκιές. Οι σκιές αυτές 
εξαφανίζονται εάν επιδιορθώ· 

σετε το κεφάλι σας ή εάν 
ενεργοποιήσετε το νisιon 

corrector. Ο πως καταλαβαίνετε, 
η χρησιμότητά του είναι περιο· 

ρισμένη. 

Βαθμός χρησιμότητας: 2110 

SUPER: VISOR 
Σε μερικούς πλανήτες κόποι· 

ος έπαιζε με τα φώτα και έκαψε 
τις ασφάλειες. Το αποτέλεσμα 

είναι να μην υπάρχει φως σε με· 

γόλες περιοχές του Ιeνeι. Α ν 

έχετε το νιsοr, τότε αποκτάτε 

υπέρυθρη όραση και δεν σας 

νοιάζει. Αν όχι, τότε βάλτε τις 

κάμερες να δουν για σας. 

Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 

DEVSCAPES 
BASIC: ANYI GRAV 

Πάρτε το και θα περπατάτε 

στο ταβάνι αντί στο πάτωμα. 
Ετσι θα μπορέσετε να τα πείτε 

με μερικό ιπτάμενα τέρατα που 

σας κάνουν τους έξυπνους (τα 
περισσότερα όπλα δεν χτυπούν 
ιπτάμενους εχθρούς) και να μην 

βρέξετε τα πόδια σας σε μερι­
κούς διαδρόμους, όπου κόποι· 

ος φαίνεται ότι πλένει το αυτο· 
κίνητό του με μάνικα και όχι με 

κουβά, παραβαίνοντας τις δια­
ταγές της ΕΥ ΔΑΠ και πλημμυρί· 
ζοντας τον κόσμο. Βαθμός 

χρησιμότητας:9/10 

11: SHIELD 
Δεν σας προστατεύει και πο· 

λύ, σλλό μερικές φορές και αυ­

τό ακόμη αρκεί, μια και μειώνει 
τα hιt points που δέχεστε σε κά· 
θε επίθεση. Προσέξτε μόνο για­
τί καταστρέφεται σιγά σιγά και 

μπορεί να το χάσετε. 

Βαθμός χρησιμότητας: 7/10 

111: FIRE SHIELD 
Ειδικευμένο στην απώθηση 

κυμάτων φλόγας, το deνscaρe 

αυτό θα σας φανεί χρήσιμο σε 



όσους εχθρούς είναι οπλισμέ· 
ναι με φλογοβόλο. Οπως και το 
προηγούμενο, το Fιre Shield 
δεν σος προστατεύει εξ ολο· 
κλήρου και καταστρέφεται με 
τη χρήση. 

Βαθμός χρησψότητος: 6110 

ιν: CREASER 
Ο ρόλος του είναι να ρίχνει λό· 
δι στο πάτωμα, επιτρέποντάς 
σας να τρέξετε πιο γρήγορα, 
χάνοντας όμως λίγο και τον 
έλεγχο των κινήσεων σος. Αν 
κάποιος εχθρός έρχεται από το 
βόθος του διαδρόμου, τότε ώρο 
να το ανάψετε. 
Βαθμος χρησψότητας: 4/1 Ο 

ν: POWER SAPPER 
Κανείς από τους κοιmβάδες 

του P!xel δεν το χρησιμοποίησε 
μέχρι τώρα και μπορούμε να 
πούμε όn νtώθουμε πολύ καλό 
και χωρις αυτό. Τέλος πάντων, 
τα Power Saρρer δεν κάνει τί· 
ποτε άλλο οπό το να ρουφά 
όλη σας την ενέργεια μέσο σε 
δύο μόλις δευτερόλεπτα. γπο· 
πτεύομαι ότι μπορεί να φανεί 
χρήσιμο στον ενδεκοτο πλανή­
τη, όπου αντιμετωπιζετε ομα· 
δες από droιds ίδια με σας. 
Ομως, εγώ προσωπl)(ό δεν έκα· 
τσα ποτε να το συζητησω μαζί 
τους. 

Βαθμός χρησψότητας: 2/10 

νι: FIXER 
Αν και χρειάζεται αρκετή 

ενέργεια, το Fιxer είναι ένα 
θαυμάσιο deνscaρe. 
Ε παναφερει όλα το μέλη του 

droιd με φυσική κατάσταση πο­
λύ μl)(ρη, στο to• •. δίνοντάς 
σας τη δυνατότητα να ψάξετε 
χωρίς .άγχος για κάποιον έμπο· 
ρο, χωρίς να σέρνετε κάποιο 
κουτσα η κουλό droιd Εξαφεση 
οποτελει ο θώρακας, ο οποίος 
εάν φτάσει στο 0%, είναι ... για 
πεταμο. 

Βαθμος χωρηnκότητος: 8/10 

νιι: RECHARCER 
Χρησιμότατη συσκευή, η 

οποία σας απαλλάσσει από την 
αγωνία να έχετε πόντο κάποιο 
πρίζα κοντό σος ή μπαταρία μα· 
ζί σας. Ο "επονοφορτιστής' 
αντλεί ενέργεια οπό το περι· 
βόλλον και την προσφέρει στο 
droid που το χρησιμοποιεί, κό· 
νοντός σας ανεξάρτητους από 
πηγές ενέργειας. Fιxer και 
Recharger είναι ιδανικός συν­
δυασμός. 
Βαθμός χρησψότητος: 8/10 

SUPER: DEFLEctOR 

Το όπλο των όπλων. Ομως, 
όπως όλο τα καλό πράγματα, 
είναι σπόνtο και διαρκεί λίγο, γι' 
aυτό πρέπει να το χρησιμοπαι­
είτε με τρομερή προσοχή. Το 
Defleclor είναι η απόλυτη aσπί· 
δα: σας προστατεύει από κάθε 
είδους χτύπημα, επιστρέφο­
ντας τις βολές πίσω στον ει· 
οβολtα. Οποτε ξέρετε όn πρό­
κειται να την έχετε άσχημα, τό· 
τε ανάψτε το και προχωρήστε 
άφοβα . Ομως έχετε τα μάτια 
σας δεκατέσσερα επάνω του: 
μέσα σε λίγα δευτερόλεπτα η 
ενέργειά του τελειώνει και τότε 
aυτοκαταστρέφεται. Στην περι· 
πτωση aυτή το αγοράζετε ξανά, 
κάn που δεν θα σος aρέσει και 
πολύ, μια και οι λίγοι έμποροι 
που το διαθέτουν το δίνουν 
aντί ενός πολύ σεβαστού πο· 
σού. 
Βοθμος χρησψότητaς: 9/10 

Μέσο aπό τη χρήση όλφν αυ· 
τών των συσκευών βγαίνουν 
ορισμένα πολύ ενδιαφέροντα 
συμπεράσματα. 

Πρώτον, δεν γ\νετοι πρακnκά 
να έχετε όλες ης συσκευές. Γι' 
αυτό θα πρέπει να κάνετε τις 
επιλογές σας. 

Δεύτερον. ο συνδυασμος κό· 
ποιων oρlιcs και deνscaρes 

μπορεί να αλλάξει τελείως τον 
τρόπο aντιμετώπισης του παι­
Χνtδιού και να σας δώσει νέες 
δυνατότητες. 
Ενa παρόδειγμα: 

Το τοπίο της ζούγκλας έξω 
από κοθε βόση, είναι μεν aχα­
νές και δύσκολο στην εξερεύ· 
νηση, αλλά είναι αποθήκη πολ· 
λών expenence poιnls και χρη­
μάτων, για τους έξυπνους εξε· 
ρευνητtς. 

Εάν λαπόν είστε εφοδιασμέ· 
ν ο ς με ένα Mapper, Roυte 
Finder και το Recharger, τότε 
μπορείτε να μείνετε για ώρες 
στην ζούγκλα, εξοντώνοντας 
κάθε ζώο που συναντάτε, επα­
ναφορτίζοντας τα droids σας 
κάθε τόσο, χαρτογραφώντας 
την περιοχή και επιστρέφοντας 
τέλος στο διαστημόπλοιο, εάν 
βαρεθεί τε. 

Με ένα Radar το κυνήγι σας 
θα γίνει ακόμη πιο αποδοτικό. 
Σκεφτείτε τα όλα αυτά και τα 
ξαναλέμε! 

BLACK BELT 

(SEGA) 

Προσοχή εδώ, γιατi πρόκει· 
ται για ένα πολύ γρήγορο Ιιρ. 
Μόλις εμφανtστεί το σήμα της 
Sega, η οθόνη κάνει φλας για 
λιγότερο από 1 δευτερόλεπτο. 
Αν προλάβετε και πατήσετε το 
resel, θα έχετε άπειρες ζωες. 
Το tιp από τον Τ όσο Χατζηασή· 
μη. 

CHASEHO 
(SPECTRUM · AMSTRAD) 

Ο Δημήτρης Κουγιουμτζό· 
γλου βρήκε ένα Ιιρ που δουλεύ· 
ει και στους δύο υπολογιστές. 
Κάντε redeme keys, ορίστε σαν 
πληκτρο τα SHOCKED και πα· 
τήστε retυrn γιο να εμφανιστεί 
το lest screen. Ξαναφτιάξτε τώ· 
ρο τα πλήκτρα όπως εσείς θε· 
λετε. Στην tιtte screen, όταν πα· 

τήσετε το 1, 2, 3, ή 4, μπορείτε 
να δείτε διάφορο ωραία πρόγ· 
ματο. Κατά τη διάρκεια του παι· 
χνιδιού, πατώντας το 1 ορχιζε­
τε το leνel από την αρχή, με το 
2 προχωρείτε στο επόμενο 
Ιeνel, με το 3 βλέπετε την τελι­
κή οθόνη, ενώ με το 4 προσθέ· 
τετε ένα credιt. Πολύ καλό, πο· 
λύκαλό. 

Αν όμως θέλετε να βαλετε 
άπειρες ζωές, αντί να παίξετε 
με cheat mode, στον Sρectrum 
μπορείτε να δώσετε ΡΟΚΕ 
39937,0: ΡΟΚΕ 47621,0. Το 
ρokes από τον Νίκο Αδόμογλου. 
Thanx. 

CHASEHO 
(CBM) 

Κροτήστε το lιre bυtton του 
ιoystιck πατημένο και πληκτρο­
λογήστε τη λέξη GROWLER. 
Από εδώ και στο εξής, όποτε 
το χρονόμετρο κατεβαίνει χα· 
μηλό, πατήστε Τ και θα επανέρ­
χεται εκεί που πρέπει. Το tιp 
από τον Διονύση Βλάχο. 

ΒΑΤΜΑΝ 

(AMSTRAD) 

Είνοι γεγονός πως aυτό το 
παιχνίδι έχει τολαιπωρησει 
πολλούς αθώους παίκτες ανά 
την υφήλιο. Ο Κώστας Γαλανά· 
κης εχα τη λύση: κρατηστε πα­
τημένα το ED209 ταυτόχρονα 
και θα περάσετε στο επόμενο 
leνel. 

CABAL 

(CBM) 

Φορτώστε, κάντε reset και δώ· 
στε ΡΟΚΕ 9905,189 και ΡΟΚΕ 
9173,189 γιο άπειρες ζωές και 
χειροβομβίδες. Το παιχνtδι aρ­
χιζει με sγs 2097. 

• 
ΡΙΧΕιj ΑΠΡΙΛΙΟΙ "91193 



COMPUTERS 

AMSTRAD 6128 ΑΜΕ!ΑΧΕΙΡΙΠΟΣ + 
ioystιck + όλο τα καινούρια παιχνίδια + δισκέ-
τες + περιοδικά + ΕΚΜΑΘΗΣΗ + καλώδιο γιο 

κασετόφωνο, 50.000. ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ.: 

4521898. 

ΕΥΚΑΙΡΙ Α . AMSTAAD 6128 έγχρωμος με 
έπιπλο ολοκαiνουριο, κασlvο mυltίface δισκετο-

θήκη, 4 ιoystιcks, καλύμματα, ελλ. manual, βι-
βλία, κατάσταση άριστη. Τηλ.: 4531060, Πaνα-
γιώτης. 

ΠΩΛΕ Ι ΤΑΙ AMSTRAD 6128 ΠΡΑΣΙΝΟ 
MONITOR, ΕΛΑΦΡΑ ΜΗΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΣ + 
MODUlATOR + LIGHT ΡΕΝ + ΚΜγΜΜΑΤΑ + 
ΒΙΒΛΙΑ + 30 ΔΙ ΣΚΕτΕΣ ΜΕ ΠΑΙ ΧΝΙΔΙΑ, 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑτtΚΑ ΠΡΟΓΡ., ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ + 
JOYSTICK. Τηλ. : 9710364, ΧΡΗΠΟΣ, 
ΒΡΑΔΙΝΕΣ ΩΡΕΣ, τtΜΗ 80.000. 

AMSTRAD 6128 με έγχρωμο monitor, με 
πολλό παιχνίδια, βιβλία, σε άριστη κατάσταση, 

85.000. Τηλ.: 7788164,7215655. 

AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ + 30 
Δ Ι ΣΚΕ!ΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ + 2 JOYSτtCKS + 
ΒΙΒΛΙΟ ΧΡΗΣΕΩΣ ΗΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ, ΑΡΙΠΗ 

ΚΑΤΑΠΑΣΗ. EYKAIPIA, ΛΟΓΩ ΑΓΟΡΑΣ 
ΜΕΓΑΛντΕΡΟΥ. ΤΗΛ.: 6398550, ΓΙΑΝΝΗΣ. 

ΚΑΛΟΜΕΤΑΧΕ Ι ΡΙΣΜΕΝΟΣ AMSTRAD 
CPC6128 έγχρωμος + ιoystick +εγχειρίδιο αγ-

γλικό + ελληνικό + βιβλίο BASIC + 2 δισκετοθή· 
κες + 36 πaιxvi&a. Τηλ.: (0333) 26730. 

- AMSTRAD 6128 έγχρωμος, 65 δισκέτες, 2 
δισκετοθήκες, MUL TIFACE 2 ΤΟΥ AOMANτtC 
ROBOT Joystίck. τtΜΗ 115.000, ΓΙΩΡΓΟΣ, 

ΤΗΛ.: 9614594. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 +έγχρωμο 
monitor + παιχνίδια + εφαρμογές + οδηγίες 
χρήσεως, μόνο 84.000. Αριστη κατάσταση, 

Αλέξης, τηλ.: 6711845. 

AMSTRAD 6128 ελάχιστα χρησιμοπαημένο 
+ πράσινο monrtor + παιχνίδια + utilitιes + οδη-
γiες χρήσεως μόνο 53.000111 Αptστη κατάσταση, 

τηλ.: 6394946. 

941 ΡΙΧΕ~IΑΠΡΙΛιΟΣ ·g ι 

ΓΕΛΙΕΣ 

ΠΩΛΕ Ι ΤΑΙ AMSTRAD 6128 έγχρωμος , 

ιoystιck, βιβλίο, πολλά πρωτότυπο και οντι-

γραμμένο παιχνίδια, καλύμματα. Τιμή συζητήσι-

μη. Τηλ. : 8044461, ΖΗΣΗΣ (2-10 μ.μ . ). 

AMSTRAD 6128 πράσινος+ δισκέτες σε 
άριστη κατάσταση, 60.000 δρχ. , έγχρωμο 
monιtor HANTAREX, 40.000 δρχ . Μιχάλης, 

τηλ. : 6717123. 

AMSTRAD 6128 πράσινος σε άριστη κοτό-

στοση + modulator + reset bυtιon + 2 ΗΧΕΙΑ γιο 

ΗΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ ΗΧΟ + βιβλίο . Τιμή συζητήσι-

μη. ΚΩΗΑΣ, ΤΗΛ.: 2232750. 

ΠΩΛΕΠΑΙ Amstrad 6128 σε άριστη κοτάστο-
ση, πράσινο mon~or + ποιχviδιο + ιoysbck + βι-
βλίο. Τιμή έκπληξη. Τηλ.: 7659614, ΑΛΕΞΗΣ. 

AMSTRAD 1512 με έγχρωμη CGA οθόνη+ 
manυals + 30 δισκέτες, μόνο 105.000. 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ, τηλ.: 2011251. 

AMSTRAD PC1640 καινούριος, έγχρωμος, 

20 ΜΒ σκληρός δ<σκος, 1 drιve, γεμάτος προ-
γράμματα, πωλείται λόγω αγοράς μεγαλύτερου. 
Τηλ.: 4829216, 4811588, Τάκης. 

SUPEREYKAIPIA! Ο υπολογιστής γιο τα 
πρώτα σος βήματα AMSTRAD 6128 μονόχρω-
μος, με πολλές δισκέτες (HITPACK 13, ΑΑΤ 
STUDIO, MUSIC ΚΙΤ, DΙSCOLOGY) και ιoystick, 

πολύ λlγο μεταχειptσμένος, πωλείται λόγω ανό-

γκης. Τηλέφωνο: 2615278 (7:30-9:00), κ. Κώ-

στας. 

AMIGA Α500 + 1084 S Color. Πώληση χον-
δρική-λιαvική. Επίσης ATARI520 ST εξωτερικό 
driνe γιο Atan-Amiga 26.000. ABC 286120 ΜΗΖ 
και 386133 MHz Cache, resolυtion 1.024χ768 
Color. Τιμές Ευρώπης - Δόσεις ICB 6380411 -
6399738 FAX. 

AMIGA 1 ΜΒ: 135.000, 2,5 Μβ: 72.000, 0,5 
Μβ: 21.000, ΜΙΟΙ5 out: 25.000!, έmπλο: 20.000, 
τηλ. : 281525612790041. 

AMIGA 500 '1- 1084 color με mouse, βιβλία, 

εγγύηση και δισκέτες 130.000. Νίκος, τηλ. : 

4184821, 4526709 (10-12 π.μ.) . 

AMIGA 500 + 1084$ + 1 ΜΒ + 2ο Drίνe + 

120 δισκέτες + 2 joysticks + φiλ τ ρο + 
moυsepands + scart + δισκετοθήκη. Τιμή συζη­
τήσιμη. Γιώργος, τηλ.: 2528046-2522017. 

ΑΡΧΙΜΗΔΗΣ 3000 (εγγύηση αντιπροσ.) + 
δεύτερο Driνe AKHTER + Monitor Commodore 
1084, όλα 250.000 δρχ ., τηλ.: 6462429, 
6517080, ΚΩΗΑΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI 1040 με μονόχρωμη οθό· 

νη, 3 disk drινes, τα δύο μονής όψης και το ένα 

διπλής, με σύνδεση για TV, printer STAR και 
πολύ software. Τηλ. : 9843250 (7 μ.μ. - 9 μ.μ. ) . 

ATARI 1040 ST ΕΓΧΡΩΜΟ ΚΑΙ 

ΑΣΠΡΟΜΑΥΡΟ MONITOR, 2 DAIVES -
MOUSE - 2 JOγsτιCKS, ΠΑΝΩ ΑΠΟ 100 
Δ Ι ΣΚΕΤΕΣ ΜΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ, ΒΙΒΛΙ Α , 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ, ΟΛΑ ΜΑΖΙ 150.000 ΔΡΧ. ΤΗΛ.: 

6832307, ΝΙΚΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ATARI 520 STM, μονόχρωμο 
monitor, Driνe 720 ΚΒ, σε άριστη κατάσταση, 

μαζί 15 δισκέτες, προγράμματα, manυals, ξένα 

περιοδικό. Τιμή 85.000, τηλ.: 5912636, Τόσος. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα εξής λόγω αγοράς 

ΑΡΧΙΜΗΔΗ: α) Ο ΝΙΚΗΤΗΣ ΤΗΣ AMIGA 500, Ο 
ATAAI 520 STE + Mouse + 25 OAIGINAL 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ (Στα κουτιά τους, αξίας 

25χ3.500=90.000) + TV MODULATOR + 
SOUND SAMPLER (αξίας 30.000) + περιοδικά 
+ manual + καλώδια σύνδεσης με stereo και 
ηλικίας μόνο μισού χρόνου, μόνο 110.000. β) 
ΑΓΓΛΙΚΟΣ Amstrad 6128 + έγχρωμο μόνιτορ+ 
τριάντα δισκέτες (γεμάτές παιχνίδια) + 6 βιβλία 
(Assembly, Basic, Pascal) t αντιγραφικά + 
γλώσσες + περιοδικά + καλώδιο σύνδεσης με 
κασετόφωνο + manual + sound samρler και ηλι· 

κίας μόνο ενός χρόνου, μόνο 80.000 (δώρο με 
την αγορά του ΓΕΝΙΚΟ SEAVICE). γ) 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ DRIVE 5,25" ΓΙΑ 6128 (γίνεται Α ή 
Β) + πενήντα δισκέτες 5,25' με πάνω από εκα­
τόν πενήντα παιχνίδια + γλώσσες + υtditιes και 

ηλικίας μόνο ενός χρόνου, μόνο 30.000. Περισ· 
σότερες πληροφορίες: 0631-23449. Χρίστος 
(l'ΙΜΕΣ ΣγzΗΤΗΣΙΜΕΣ). 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Atan 520 ST + παιχνίδια+ εφαρ­
μογές (σχεδιαστικό, επεξεργασία κειμένου 

κ.ά.). Λογική τιμή - όριστη κατάσταση, τηλ.: 

6394946. 



ATARI 1040 SΠΜ, 60 games ongι1al scart. 
Βιβλια nρογραμμα11σμοu. Σύνδεση με τηλεόρα· 
ση. Τηλ.: 031·848419, Σταυρος (μόνο Σαββατο· 

κύριακα). 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMOOORE 64, κασετόφωνο, 
μουσικό nληκτρολΟ'/10. προγρόμματα, 60.000 
δρχ. Τηλ.: 8068249, ΓΕΩΡΓΙΑ, rφωινο. 

ΕΛΛΗΝΟΑΜΕΡΙΚΑΝΟΙ λόγω αναχωρήσε· 

ως πωλεί COMMODORE 64 + ORIVE 154111 + 
300 games + programme PRO·PO + Joysticks + 
ATARI 2000 μόνο 50.000, τηλ.: 899 1358, 
ΓΙΩΡΓΟΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ελόχιστα χρησιμοποιημένο 

Commodore 64 + κασετόφωνο + manuals + 
παιχνίδια μόνο 31.0001 11 Επίσης Drινe 1541 + 
ποιχνiδtα 33.000. Σπύρος, τηλ.: 6394946. 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ COMMODORE 64 + 
OISK DRIVE 1541 + ΚΑΣΠΟΦΩΝΟ + 
JOYSfiCK + ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΕ ΔΙΣΚΕτΕΣ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ + MANUAL + 
ΒΙΒΛΙΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ + ΒΙΒΛΙΟ BASIC, 
ΟΛΑ ΜΟΝΟ 60.000, Γιώργος, τηλ. : 9234938. 

COMMOOORE 64·128·AMIGA!!! Προλόβε· 
τε!!! Πωλούνται παιχνιδtα • κασετα • δt~tτα • 
τερό011α πακιλiο · φαντα011κtς 11μές • εγγuη· 
μένα φόρτωμα!!! Μιχόλης: 41 81420. 

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΟ CBM 64 + κασετόφωνο 
+ τν modulator + τροφοδοτικο + παιχνίδια 
(θubble, Kιck ofl ... ) 50.000. Τηλ.: 0224·22190. 

C128 001571 , monιtor 1091, 3 cartrιdges 

πωλούνται 125.000. Πληροφορίες ΜΑΡΙΟΣ 
ΠΑΡΑΒΜΟΣ, τηλ. : 4512192. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ SPECTRUMt2 με το ~ouτi του, 

αιιεταχεiριστο, λόγω αναχώρησης. Πολλό παι· 
χνίδια, βιβλία και COMPUTER MONiτOR 80 
της PHILIPS. Τηλ. : 6725041 ΕΖΡΑ. 

HYUNOAI PCI μονόχρωμος+ MOUSE + 
MODEM + ADLIB t GAMECARD, 200 δtσκtτες. 

Τψη αι<αφοος, τηλ. 2525958, Νικος. 

SOF1WARE 

AMSTRAO 6128, εκατοντόδες προγρόμμα· 
τα, games, utιhbes. εισαγωγη από Αγγλiα Τψtς 
φαντα01ΙJ(ές. Υπαρχοuν όλα τα καιναίριο και 
οχuκλοφορητα games. Στέλνουμε και με αντι· 
καταβολή σε όλη την Ελλόδο. Επίσης games 
για Amιga. ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ.: (01) 9349206, 
MAIKL SOH, ΔΡΑΓΑτΣΑΝΙΟγ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ· 
ΑΘΗΝΑ. 

------------------------------------------~ ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
r ρόψτε τηv ayyι).io οος στοv nοροκάtω nivoι<a. Σι κάθt τnρό· 

γωvο σvιιστοιχιi Μ γράμμα. Στο διάστημα nou μεοολσβεi σvό· 
μισσ σε δύο λέξιις σφήvne Μ κεvό τετράγωνο. Γ ράφnι μι πεζό, 
J(Ι)Ι10ΙμοπΟtώvτος κιφσλαiα μόvο για κάnοοις λίξεκ; nou θίλετe va 
ξιχωρiζοuv. Σι nrρίmωοη nou κάποια οyyιλiσ είvαι γραμιιίνη 
ολόο<ληρη με κιφσλαiσ, θα δημοαιιύnαι μι nιζά ή θα em~­

πλαίσιο και φόvτο mιβσpiιvοvτσι με αύξη(ιη κατά 100% της eψ)(l· 
κής τους τιμής, eνώ,οyyιλieς nou ξιχωpiζοuν σn' όλις τις όλλις, 
~ατό 400%. 
Στείλτε ης οyyιλίες αος μίχρι τκ; 10 του μήvα nou nροηyeiται 

(σφραy;δσ ταχuδοομιίοu) από σvτόv nou θα κuκλοφσρήοει το 
τrύχος ατο onoio θίλne va δημοσιruθαύv. 

τοι μι ιφοοαύξηaη SO!r.. τ ο t<οunόvιηρhιeι va σuvοδιiιεται σnαραίτητα από ταχuδοομι· 
κfι enιταyή nou vo κολύmtι το ποσόν. Αyyιλίεςμίχρι Ι5λiξflςχpεώvοvτσι2000δοχ. ίκαστη. Για κόθε 

λέξη ιπιnλέοv το κόστος ιπιβσpύvnσι μι 100 δοχ.Οι οyyιλίες μι 

ΚΑΥΗΓΟΡΙΑ: 
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Προς το πφιοδικ6 PIXEL (τμήμα σγyιλιώv) Λ. Συγγρού 44, τι< 11742 Αθήvα 
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COMMODORE 64-128. Λόγω αλλαγης υπο­

λογιστή, πωλείται ΟΛΗ μου η συλλογή. 

GAMES, UΤΙιιτΙΕS. ΠΡΟΛΑΒΕτΕ!!! Τηλ.: 
9417839. ΠΑΘΗΣ ΓΕΩΡΓΟΠQγΛΟΣ, 

ΑΝΔΡΟΜΑΧΗΣ 214, ΚΑΜΙΘΕΑ. 

ΠΩΛΟγΝΤΑΙ SPECTRUMs, ΚΑΣΕτΟΦΩΝΑ, 
Moortors σε ημές ωραίες. Δίνονται προγράμμα­

τα 100 δρχ. το 1. Στα 8, δώρο 7!! Βασίλης: 
2913627, Νέα Ιωνία, Λύσας 5. 

AMSTR AD KOSTAS CLUB (KCn)!!! Για να 
έχετε την ΚΜΥτΕΡΗ ΦΙΛΙΚΗ ΕΞγΠΗΡΕτΗΣΗ 

και τα ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ που θέλετε, από την 

ΠΛΟγΣΙΑ ΣγΛΛΟΓΗ μας με 

ΑΚγΚΛΟΦΟΡΗΤΟγΣ και ΚΑΙΝQγpιQγΣ 

τΙΤΛΟγΣ (κασέτα ή δισκέτα). Πληροφορίες: 

(061)322071, ή ΓΡΑΨΤΕ "Για το AMSTRAO 
KOSTAS CLUB, Τ.Θ. 1188 Τ.Κ. 26110 ΠΑΤΡΑ", 
Αντωνακόπουλος Κωνσταντίνος. 

AMSTRAD MAGIC CLUB ' Το Magic Clυb 
πάντα πιστό στον 6128 σας προσφέρε1 τα mo 
εκλεκτό GAMES. Διαθέτουμε Manυals λύσεις 
για τα αγαπημένα σας adνθlltυres και κατέχου­

με υπερπλήρεις οδηγίες για όλα τα Oιscology. 

Επίσης έχουμε μια μοναδική συλλογη από ξένα 

και ελληνικά τραγούδια για τον 6128 σε απίθα­

νες ημές αφού είμαστε οι μόνοι που ασχολού­

μαστε με SAMPLING. Εγγραφές πάντα σω­

στές. Γιώργος Παπάζογλου, Ναταλiας Μελό 4, 
τηλ.: (031) 428810. 

Η μεγαλύτερη συλλογή games ΚΑΙ utilities 
για 6128. Πακέτα- προσφορές. Ανηκαταβολές. 

ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΗ ΑΝΑΝΕΩΣΗ από εξωτερικό. 

Τηλ.: (01) 6410640 (6·9 μ .μ.) ΤΑΤΑΚΗΣ 

ΑγΓΟΥΠΗΣ, ΧΡγΣΟΛΩΡΑ 10 (114 73). 

Α61 28 GAMES. Πολλά καινούρια πaιχνiδιa, 
ημές λογικές, πολλά δώρα. Γίνονται αντολλο­

γές. Κοντόπουλος Ντένης, τηλ. : 0285/23857, 
Χώρα Νάξου, Νάξος 84300. 

AMSTRAD 61 28. Ολα τα καινούρια και ακυ­
κλοφόρητα παιχνίδια με ένο τηλέφωνο, σπίη 

σας. ΔΙΣΚΕτΕΣ MAXELL 500 δρχ. ΚΩΠΑΣ 
ΑΛΕΙΦΤΗΡΑΣ, τηλ.: 2314170, Αποστόλου Παύ­

λου 10, Καματερό-Αθήνα. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ - AMSTRAO 6128. Σε μας 
θα βρείτε τους πιο ακυκλοφόρητους τίτλους σε 
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ΓΓΕΛΙΕΣ 

'ΌΜΙΛΟΙ ΦΙΛΩΝ AMSTRAD". Ανταλλάσ­
σονται περιφερειακό, ρουτίνες, πληροφορtες. 

Διαθέτουμε KAINQγPIA ΔΙΑΦΗΜΙΖΟΜΕΝΑ 

GAMES FREEIII Πληροφορiες: (061) 328260, 
απογεύματα. Γιαννικόπουλος Κωνσταντίνος 

(και λοιπae), 2η πάροδος Σατωβριόνδοu, Πά­

τρα. ΚΑΛΟ ΠΑΣΧΑ. 

τιμές ... (από 100 δρχ.). Κάθε 2 GAMES 1 
ΔΩΡΟ. ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! ΔΙ ΣΚΕΤΕΣ MAXELL 600 
ΔΡΑΧΜΕΣ!!! ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ 

ΕΛΛΑΔΑ. ΕΓΓΥΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ. Αποστολί· 

δης Λάζαρος, Παράσχου 2, ΘΕΣJΝΙΚΗ. 

MAD SOFT ΤΗΕ CRAzγ USER STRIKES 
BACK! Τεράστια συλλογή προγραμμάτων για 

AMSTRAO 6128! Τώρα και PUBLIC OOMAIN 
CLUBI! ΟΣΟΙ ΠΙ ΗΟΙ ... 2524542, ΧΑΡΗΣ 
ΚΛΑΔΗΣ, Λ. ΙΩΝΙΑΣ 267. 

CHIOS AMSTRAD CLUB. Games για Α61 28 

καινούρια και ακυκλοφόρητα. Μεγάλη ποικιλία, 

χαμηλές τιμές, εγγυημένη εγγραφή και πάνω 

aπ' όλα φιλική εξυπηρέτηση. Παραγγελίες 

ΜΟΝΟ ΣΑθΒΑΤΟΚΥΡΙΑΚΑ ΚΑΙ ΑΡΓΙΕΣ, τηλ.: 

(0271) 22225. ΚΩΗΑΣ ΠΑΣΒΑΝΤΗΣ, 

ΦΑΡΚΑΙΝΑ-ΧΙΟΣ. 

AMSTRAD 6128 μεγάλη συλλογη πάνω aπό 
1.000 προγράμματα, παιχνίδια και εφαρμογές 
από 100 δρχ. Τηλ.: (0842) 28215, ΓΙΑΤΖΑΚΗΣ 
ΧΡΙΠΟΦΟΡΟΣ, Α. ΣΦΑΚΙΑΝΑΚΗ 13, 
ΙΕΡΑΠΕτΡΑ·ΚΡΗΤΗ. 

AMIGA GAMES - UTILiτiES. ΕΚΑΤΟ­

ΝΤΑΔΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ. ΕΙ ΣΑΓΩΓΗ κάθε 

βδομάδα aπό Γερμανία. ΗΕΛΝΟγΜΕ 

ΠΑΝΤΟΥ. τΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΠΙΚΕ Σ. ΜΙΧΑΛΗΣ, 

ΤΗΛ. : 9349206, "MAIKL SOFτ'. ΔΡΑΓ­

ΑτΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 

AMIGA. Επαγγελματικό Soflware. 
HAROWARE: Επεκτάσεις μνήμης από 1?000, 
Genlocks, Οιgινίew, VIOI, HARO OISKS, ΜΙΟΙ, 

Samρlers, θridge board Α2088. SERVICE 
ΑΥΘΗΜΕΡΌΝ . Τηλ.: 7662762, ΓΙΑΝΝΗΣ 
τΣΑΜΑΚΟΣ, ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, ΑΘΗΝΑ. 

AMIGA/ATARI: Συλλογή' 3.000 προγραμμά­
των. Αμεση παράδοση. Στέλνονται επαρχία. 

Εβδομαδιαία ανανέωση. Τιμή συζητήσιμη. Τηλ.: 

7512756, Γιώργος Λαλαούνης, Φορμίωνος 72, 
ΠΑΓΚΡΑΠ 

AMIGA - Μεγάλη συλλογη aπό GAMES και 
υτιιιτιΕS, με 350 δρχ. δισκέτα και πρόγραμμα. 

Στέλνω παντού, σίγουρο φόρτωμα! Παναγιώ­

της, πρωί-βράδυ, στο τηλέφωνο 2313249. 

ΑΚΟγΣΟΝ ΑΚQγΣQΝ!!! ΠΑΙ ΧΝ Ι Δ Ι + 
ΔΙΣΚΠΑ (JVC ΝΑΜΕ) ΓΙΑ AMIGA 500 ΜΟΝΟ 
350 πολλές προσφορές, τηλεφωνήστε στο 
9224043, ΧΡΙΠΟΦΟΡΟΣ ΣΟΥΚΕΡΑΣ, Δημη­
τρακοπούλου ι 05. 

AMIGA προσφορά. Κάθε 5 δισκέτες άλλες 
δύο δώρο. Τιμή συμπεριλαμβανομένης της δι­

σκέτας 450 δραχμές. Ολα τα καινούρια. Στέλ­

νονται aντικαταβολές. Τηλ.:6423274,Σταύρος 

Παγαδώρος, Λεωφόρος Αλεξάνδρας 310. 

AMIGA υπερπροσφορά. 20 δισκέτες επιλο­
γης σας προς 6.600 ή 30 δισκέτες προς 8.900 
δραχμές. Σuλλογη 2.600 προγραμμάτων. Τηλ.: 

6423274, Σταύρος Παγαδώρος, Λεωφόρος 
Αλεξάνδρας 310. 

Το τελευταίο INTROMAKER για AMIGA με 
πλήρεις κω45ικούς για κάθε χρήστη. Τιμή 3.500 
δρχ. Κάνει τα πάντα. Τηλ.: 6423274, Σταύρος 
Παγαδώρος, Λεωφόρος Αλεξάνδρας 310. 

Φiλοι της Amiga, αν θέλετε να μάθετε ποιοι 
ΠΡΑΓΜΑτΙΚΑ φέρνουν τα παιχνίδια που σας 

aρέσουν στην Ελλάδα, πάρτε το Λούη στο 

7221531. Τώρα παραλαβές καινούριων προ­
γραμμάτων θα γiνονται 2 φορές την εβδομάδα, 
ενώ για τους κατοίκους Αθηνών και πρσαστίων 

θα υπάρχει παράδοση στο σπίτι. Τέλος, συνεχί­

ζονται οι προσφορές για ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες. 

Μη χάνετε χρόνο. Πόρε τώρα τηλέφωνο, γιατί 

σε μας πάντα θα βρείτε ό,τι ζητήσετε στις κα­

λύτερες ημές. Λοίζος Λοίζος, Αναλήψεως 15, 
Καισαριανή. 

Ε χεις Amίga; Θέλεις τα προγράμματα που 

ζητάς την άλλη μέρα σπίτι σου; Θέλεις να τα 

διαλέξεις aπό μια συλλογη 1.630+ τίτλων; Θέ­
λεις κάθε βδομάδα να έχεις τα τελευταία 25 
παιχνίδια πριν από τους άλλους; Παραλαβές 

από Γερμανία δύο φορές τη βδομάδα. Στέλνο­

νται παντού. Παράδοση κατ' aeκον. ΤΟΚ: 220, 
Hl TECH: 160, BASF: 210, ΝΟΝΑΜΕ κάτω από 



13; Επεκτάσεις μνήμης απο 16.000, Dιsk dnves 
από 23.000. ΘΑΝΟΣ: (Ο Ι ) 7514685 (9π.μ. -
5μ.μ.). Θόνσς Ψηλός, Δαμόρεως 66, Παγχράτι. 

AMIGA UfiLITΙES. MANUALS. Περιφερεια­
κό: Μιdι, Sampler, Hard Dιsk, Expansιon Ram. 
NEW FAT AGNUS Ι ΜΒ. Εξειδικευμένο 
SEAVΙCE και ΕΠΙ ΣΚΕΥΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 
2475030, Στtφονσς Δtτσης, Νόξου 4, 133 41 -
ΑΘΗΝΑ 

AMIGA 500. Εχοψε όλα τα καινούρια παι­
χνιδια που κυκλοφορούν. Game + dιsk = 250 
(τα 40). Πολλές προσφορές. Τηλεφωνήστε τώ­
ρα στο 9844948, Χρήστος Δημόπουλος, Ομή­
ρου 28, Νέα Σμύρνη. 

ΕπιτtλοuςΙΙ Το πρώτο γρήγορο, εξυπηρετι­

κό και εύχρηστο πρόγραμμα ΠΡΟ-ΠΟ ΓΙΑ 
AMIGA είναι γεγονός!!! 
Μόνο 5.500 με οδηγίες. Επίσης, πρόγραμμα 

βινΊεΟΟΚοπήσεων για COMMOOORE 64 - μετα­
χεφcσμένο COMPU-TERS · επεκτόσεις 112 ΜΒ 
17.000 και φυσικό όλα τα GAMES. EKTOR­
SOFτ. Τηλ.· 8618368 • 8612475. ΚΑΨΟΥΛΗΣ 
ΟΟΟΡΑΣ. ΟΥΙΜΙΑΜ ΚΙΝΓΚ 21. 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ AMIGA - PC υτιιιτιΕS -
GAMES. Τηλ.: 4510203 ΣΠΥΡΟΣ, 8226017 
ΝΙΚΟΣ. ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΙΝΕΣ ΩΡΕΣ (5-10 μ.μ.), 
ΝΙΚΟΣ ΡΩΣΣΗΣ, ΦΡΑΓΚΙΑΔΩΝ 19. 

II!SUPER AM1GA SOFτWARE ! !! · ΟΛΟ· 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΤΟΡ GAMES 350 PAOGRAM· 

ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ φορά στην Ελλόδο! Κοτευθεί· 
αν εισαγωγη για AMIGA Publιc Domaιn Προ­
γράμματα, υ1ιlιlιes. Demos, Applιcalιons, 
Γλώσσες rφογραμματισμού. Ολο με οδηγίες 
χρησεως. Τηλεφωνηστε τωρα για να μας γvΙJ>­

ρ~αετε. Δεν διακινοψε πειρατικα ανΠγραφο. 

ΚΑΗΑΛΟΥΛΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΠΥθΑΓΟΡΑ 

12. Τηλ.: 2913293. 

MDISK • ΟΙ ΠΙΟ ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 
• MANUALS • ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ -
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ • CALL NOW ... 3253477, 
ΠΑΥΛΟΣ ΜΑΡΟΥΣΗΣ, ΑΡΣΕΝΙΟΥ 18. 

AM IGA SQfTWAAE. Δεκάδες ΤΟΡ GAMES. 
εφαρμογές, manυals, κάθε εβδομάδα. Εχουμε 

τις καλύτερες τιμές, υπεύθυνη εγγραφή , 

ταχύτατη παράδοση και SUPER σύστημα 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ΑΝfΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ παντού!!! Από ΑΠΟΘΗΚΗ τηλ.: 6473058, Κατεχόκη 29. 
ΔΙΣΚΕΤΩΝ: 3,5": TDK 220, FUJI 215, MAXELL 1-------------
220, BASF 215, VERBAfiM COLOUR 235, TDK 
HD 420. 5 1/4": JVC Ι 00, MAXELL - FUJI - ΤΟΚ. 
3Μ 135, VEABATIM TEFLON 150, JVC HD 195. 
SUPEA JOYSfiCKS PACMAN 4.700!!! Επωφε­

ληθείτε από fiMEΣ και ΠΟΙΟΤΗΤ Α. Τηλ.: 

2021377. ΓΙΩΡΓΟΣ ΔΙΣΚΕτΑΣ, ΚΑΛΑΜΑ 32Α, 

ΑΘΗΝΑ. 

A-POWER AMIGA SOΠWARE SUPPORT. 
Σχεδtαση Ελληνικών Επαγyε.ψα11Χών Εφαρμο­
γών για AMIGA. 

Γλώσοες προγραμματισμού, ublrtιes, games. 
Τιμές έκπληξη σε AMIGA 500, περιφερειακό, 
αναλώσιμα. Λlτσα Νικολαίδου, ΚΑΨΑΛΗ 6. 
ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ , ΠΛ. ΕΛΕΥΘΕΡ~Σ.ΤΗΛ.: 
4964438. 

AMIGA • Διαθέτουμε ΟΛΑ ΤΑ ΑΚΥ· 
ΚΛΟΦΟΡΗΤ Α GAMES, DEMOS, UYILIYIES. 
PAOGAAM + DISK no name 350 ή TDK 450. 
Στέλνουμε παντού χωρίς ΚΑΜΙΑ 

ΕΠΙΒΑΡΥΝΣΗ. ΔΟΚΙΜΑΗΕ ΜΑΣ. Τηλ.: 031-
697388. ΡΟΥΛΗΣ ΑΓΙΑΝΟΓΛΟΥ, ΚΟΜΝΗΝΟΝ 

17. θεσσαλονικη. 

AMIGA GAMESI Ο,τι καινούριο ζητήσεις 

υπόρχει. Game 250, gamedιsk 420, orιgιnal 
όλων των εταιριών. Ανταλλόοσω προγράμματα. 
Τηλ.: 931483, Δημήτρης Χομολίδης, Αμφίπολης 
7, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ. 

I! AMIGA 11 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, Εφαρμογές, Επαγ­
γελματικό!! ΧΑΜΗΛΕΣ, ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ 
ΤΙΜΕΣ. εισάγονται από ΓΕΡΜΑΝΙΑ!!! 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ. ln\ros, ΑΝΤΑΜΑΓΕΣ ΚΑΙ JVC 
OISΚS! 150δρχ.! 

Στέλνονται ταχυδρομιχώς ΠΑΝΤΟΥ!! Τηλε­

φωνηστε τωρο στο (ΟΙ) 2757855, 2770021!!! 
ΒΑΛΑΝΤΗΣ ΑΛΕΞ , ΚΕΡΑΣΟΥΝτΟΣ 5-7, ΝΕΑ 
ΙΩΝΙΑ! 

AMIGA games. ulιlιlιes, hardware, πορολο­
βtς κόθε εβδαμόδα. Dιsk + Game = 350. Τηλ.: 
2232362 ΓΙΩΡΓΟΣ, 8641909 ΧΡΗΠΟΣ 
ΑΓΓΕΛΟΠΟΥΛΟΣ, ΠΑΣΟΒ 7. 

AMIGA ΠλσΟΟια συλλογή οπό 2.000 τίτλους. 
Εβδομαδιαία εισαγωγή οπό Γερμανία και Βέλ­
γιο. Δισκέτα + Παιχνίδι 400 δρχ. Εγγυημένη εγ­
γραφη. Πολλές λύσεις. Οδυσσέας Κεμεviδης. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚτΙΚΟΙ!Ι Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 

γιο φανατικούς AMIGA-GAMERS. Πάμφθηνες 
ΝΟΝΑΜΕ δισκέτες και υτιιιτιΕS. Τηλεφωνή­

στε τώρο στο: 8959340, ΓΙΩΡΓΟΣ ΛΟΥΙΖΟΣ 
(3·9μ.μ.). ΚΑΛΥΜΝΟΥ 21. 

AMIGA 1.2·1.3 SOFTWAAE-HAADWARE. 
Πωλούνται παιχνίδια, υτιιπιΕs από Τεραστια 

συλλογή. Συνt)(Ι\ς Ανανέωση - Τιμες Καταπλη­
κτικές. Στέλνουμε ΠΑΝΤΟΥ. Φόρτωμα 

ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ. Κατασκευόζοψε Παντός Τύπου 
Προγράμματα οε ASSEMBL Υ (και INTAOS). 
Από Hardware Πολλό Πρωτότυπο Κυκλώματα 
όπως Prιn\er Buffers, ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ κ.λπ. Επεκτάσεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 

" Athens AMIGA club •• Παράδοση στο 
σπίτι σος. Ταχύτατες ονπκαταβολές. Εβδομα­

διαίες παραλαβές κοινοψιων. Εγγυημένη εγ­

γραφη. Φθηνές συνδρομές. Dιsk + game = 
350 δρχ. Call Νιαι4a aι 9713372 Μπόνης Νί­
κος, Διμ)τρσς 9. Αθηνο. 

ΜΒ μόνο 19.000, καθως και 8 ΜΒ με 2 ΜΒ 
Popvla\ed μόνο 90.000. Εξωτερικο DISK 
DAIVE 3,5" μόνο 21.000. Τελσς, SAMPLEAS, 
ΜΙDΙS. MODEMS, Βιβλία Προγραμματισμού 
κ .λπ. ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, ΚΕ­
ΡΚΥΡΑΣ 10, ΤΗΛ.: 5620754. 

AMIGAmes: ΟΛΑ το προγράμματα που βλέ­
πετε στο COMPUTEA SHOW αποτελούν μέ­
ρος του καταλόγου μας. Καινούριες παραλα­

βές ΚΑΘΕ Τρίτη. Με την αγορό πολλών παιχνι­

διών παiρνετε μεριχά ακόμα δωρο. Ευχαριστες 

εκπληξεις για κατοιχους ΓΛΥΦΑΔΑΣ και κοντι­

νων περιοχών (Καλαμάκι - Βούλα). Στtλνοψε 
και αντικαταβολές. Game + dιsk = 350 δρχ. 
Ακόμα πολύ φθηνές Noname Dιsks και ανταλ­
λαγές MEGADRIVE games. Γιάννης, τηλ.: (ΟΙ) 
9620570. 

AMIGA GAME + ΔΙΣΚΕτΑ 300 ΔΡΧ., προ­
γράμματα εισαγωγής, πλούσιο ποικιλία. Κώ­
στας Παπαδημητρίου, Δομόρεως 135, τηλ.: 
7019876 καθημερινώς 7:0Q-10:00 μ.μ. 

" AMIGA SOFYWAAE • HARDWAAE •• 
1) DISK + GAME 350 ΔΡΧ.!!! 2) Πολύ φτηνές 

συνδρομές και Περtφερειακά. 3) ΜΝΗΜΗ 512 Κ 
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t 1 GAME 20.000 ΔΡΧ .!ΙΙ 4) DAIVES 3,5' 
CUMANA 27.000 ΔΡΧ.!ΙΙ t 1 GAME. 5) 
ΤΑΧγΤΑΤΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. 6) Δωρεάν ταχυδρο· 

μικά έξοδα για επαρχiα. 7) Συνεχής ανανέωση 
κάθε Τετάρτη. Εμπιστευθείτε τον καλύτερο στο 

SOFΊWARE t HARDWARE. Τηλεφωνήστε τώ· 
ρα στο 5132919 Κώστας Σινανός, Δράμας 77 • 
ΑΘΗΝΑ. Ωρες: 9:00·11 :00, 13:00·18:30, 22:()(). 
24:00. 

AMIGA 300 DISK (JVC) t game. ΤΕΡΑΗΙΑ 
συλλογή! Στα 10 δώρο 2. ΤΡΕΛΕΣ 

ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. Παραλαβές εβδομαδιαίως από 

εξωτερικό. ΤΑΧγΤΑΤΗ παράδοση. MHNIAIA 
ΣγΝΔΡΟΜΗ = ? ΠΡΩΙΝΑ. ΠΑΝΑΓΟΠΟγΛΟΣ 
ΓΙΩΡΓΟΣ, ΤΗΛ . : 9217984, ΔΗΜΗ· 
ΤΡΑΚΟΠΟγΛΟΥ 74, κογΚΑΚΙ. 

AMIGA • ΝΙΚSΟΗ σημαίνει: 1) Ολα τα κολύ· 
τερα-καινούρια games · υtilihes σε μεγάλη ουλ· 
λογή. 2) Sρecιal εξυπηρέτηση. 3) Γρήγορη πα· 
ράδοση (aυθημερόν). 4) Προσφορές. 5) ΑV11Κα· 
τaβολές παντού. 6) Τιμή προγράμματος μόνο 
200 δρχ. ΠΡΟΜΒΗΕ! Τηλ. : 4628354, Νίκος 
Πανταζής, Μικρός Ασίας 22 · Πεφοιός. 

' AMIGA • ALIMOS CLUB • ΣγΝΕΧΗΣ 
ΠΑΡΑΜΒΗ ΝΕΩΝ ΤΠΛΩΝ • ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΣγΝΔΡΟΜΗΤΕΣ • ΔΙΣΚΗΕΣ ΑΔΕΙΕΣ • Ταχύ· 
τατη αντικαταβολή ·Τηλ.: 9832374 Ηλίας· 
9842986 Ανδρέας. Ηλίας Καρακουλάκης · Αθα· 

νασίου Διάκου 12. 

AMIGAI Κατασκευή SAMPLER · MIDI · 
ΨΗΦΙΟΠΟΙΗΤΩΝ ΣΗΜΑΤΟΣ VIDEO 
ΚΑΛΩΔΙΩΝ ·Οργάνωση studio ήχου ή εικόνας. 
Πρόγραμμα Οικογενειακών Εσόδων · Εξόδων · 
Προγράμμο τα γιο φωτογράφους. Επίσης 

ΜΝΗΜΕΣ • SCANNER • DIGIVIEW. SAMPLER 
ATARI , ΙΑΚΩΒΟΣ ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ, ΤΗΛ.: 
6610714 βράδυ. ΔΙQΝγΣογ 4 · ΧΑΜΝΔΡΙ. 

AMIGA: Games + dιsc = 350. 0130 πρώτοι 6 
games δώρο. Ανά 20 games 5Ο δρχ. φθηνότε· 
ρο. Τηλ.: 9322573, Παπαϊωάννου Δημήτρης, 

Ομήροu37. 

AMIGA GAMES. Ολοι οι τελευταίοι τίτλοι 
Συνεχής ανανέωση από Αγγλία, Γερμανία. Ακό· 

μα πωλούνται παντώς είδους αναλώσψα, Μνή· 

μες, Driνe. Χαμηλές τψές. Τιμή 350 δρχ. Παι· 

χνίδι + Δισκέτα. Call: Nick Mcland 7798794, 
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ΓΓΕΛΙΕΣ 

Νικόλαος Ζογκλονίκης, 28ης Οκτωβρίου · Ανω 
Ιλίσια. 

ΑΜΙGΑ : Games σε χαμηλές τιμές οπό το 
εξωτερικό. Μεγάλη συλλογή και συνεχής ανο· 
νέωοη. Ακόμα φθηνές δισκέτες. Τηλεφωνήστε: 

7795467 ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ κογκογτΣΗΣ, 28ης 

ΟΚΤΩΒΡΙΟΥ ·IΛΙΣΙΑ. 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ-ΑΜΙGΑ: ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ 100 
ΚΑΙΝΟΥΡ ΙΟΙ τιΤΛΟΙ με το ΠΡΟΣΦΑΤΑ 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και επαγγελματικά προγράμματα 

(QUARTEX!!!). Υπάρχει επίσης μια ολοκληρω­
μένη ουλλογή με παλιούς και καινούριους τίτ· 

λους (2.500 ΔΙΣΚΕτΕΣ!!!!!!). Δοκιμάστε μας γιο 

• AMIGA ' ALIMOS CLUB · ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΠΑΡΑΜΒΗ ΝΕΩΝ τ!ΤΛΩΝ · ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ ΓΙΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ · ΔΙΣΚΕτΕΣ ΑΔΕΙΕΣ · Ταχύ· 
το τη αντικαταβολή · Τηλ. : 983237 4 Ηλίας · 
9842986 Ανδρέας. Ηλίας Κοροκουλάκης · 
Αθανασίου Διάκου 12. 

μια φορά, θα βγείτε σίγουρο κερδισμένοι! 

τιΜΕΣ; ΦΑΝΤΑΗΙΚΕΣ!! ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 

ΔΙΣΚΕτΩΝ 3,5": ΝΟΝΑΜΕ 250!!!!! MAXELL 
300!!!! ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 

ΕΓΓγΗΜΕΝΗ ΕΓΓΡΑΦΗ! Αποστολίδης Λάζο· 

ρος, Παράσχου 2, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τηλ.: 

0311220761. 

ATARI ST: Πωλούνται προγράμματα (Games 
και Utιlities). Μεγάλη συλλογή. Τηλ.: 8314228 
ΒΑΣΙΛΗΣ (Καθημερινές 3:00-22:00 και Κυρια· 
κές όλη μέρα) . ΚΟΡΑΚΑΣ ΒΑΣΙΛΕΙΟΣ, 

ΠΑΠΑΝΑΗΑΣΙΟΥ 35. 

ATARI ST-PATAAS CLUB. Φθηνό, το έχει 

ΟΛΑ και συμφέρει! Πατρινοί τηλεφωνήστε στο 
• 329355, Τάκης Φραντζής, Δημ. Υψηλάντου 36, 

26222 Πάτρα. 

ATARI ΓΕΡΜΑΝ ΙΚΟ CLUB, 400 ΔΡΧ., 
ΓΡΗΓΟΡΟΤΕΡΑ aπ' όλους, η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ 

συλλογή, στέλνω επαρχία. ΤΗΛ.: 9337364, 
ΝΤΕΝΙΣ ΣΠγΡΟΠΟΥΛΟΣ, Σταδίου 61 , Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ. 

ST Παιχνίδια και εφαρμογές ·Αντικαταβολές 
παντού · Νέες κυκλοφορίeς · Τρελές τιμές. 

Τηλ. (031) • 673226. Βλάσης Χοτζηστούρου, 
Μπελογιάννη, Πεύκο, 570 10, Θεσσαλονίκη. 

ATARI ST. Μεγάλη συλλογή από GAMES 
και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ στις χαμηλότερες τιμές. Στο 

ΔΕΚΑ προγράμματα ένα δώρο. Τηλ.: 2310497, 
καθημερινές 9·11 μ.μ., Σαββατοκύριακα 3·10 
μ.μ. ΚΩΗΑΣ. 

ATARI 800XL · 651130ΧΕ · 520 ST ΜΕΓΑΛΗ 
ΣΥΛΛΟΓΗ, 2.500 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

ΓΙΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΛ.: 2310179, 2320112, 
ΠΛΑΤΩΝΑΣ ΣΕΜΕΛΑΣ , Κ. ΒΑΡΝΑΛΗ 20 
ΑΘΗΝΑ. 

COMMODORE 64/128 0 JPS ΤΡΕΜΘΗΚΕ. 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ aπό 150ΔΡΧ.!!! Στο 10 ΔΩΡΟ 
5 ΚΑΙ στο 20 δώρο 10. Ο μόνος που μπορείτε 
να βρείτε ό,τι ζητήσετε!!! ΑΚΗΣ 

ΠΑΠΑΔΟΠΟγΛΟΣ, τηλ.: 8958812, ΛΗΜΝΟΥ 5. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΟ! Παιχνίδια Commadore 64 
disk/taρe κατευθείαν από Αγγλία. 

ΦΑΝΤΑΠΙΚΕΣ τιμές. Εκπληκτικά παιχνίδια. 

Στους 10 δtσκοος 3 ΔΩΡΟ. Στέλιος Τσοτλοκί· 
δης, τηλ.: (0541) 29059, 72410, Πάροδος Δρό· 
μος9. 

COMMODORE 641128 ORIGINAL!!! GAMES 
όπως ROBOCOP 11, SHADOW DANCEA, 
TOTAL AECALL και χιλιάδες άλλα KAINOYPIA. 
Τιμή Τρέλας aπό 100 δρχ.! ΚΑΘΕ 10 ΔΩΡΟ 5!!! 
Οι 15 πρώτοι κερδίζουν οπό 1 LIGHT GUN!!! 
ΤΗΛ. : (0822) 22129, ΜΑΝΟΣ ΘΕΟΣ, XANIA 
ΚΙΣΑΜΟΣ. 

SPECTRUM 4&128 • AMSTRAD 464 θεσσσ· 
λονίκη. Ολο το τελευταίο 80 δρχ.!! Γρήγορη, εγ· 
γυημένη εξυπηρέτηση ΠΑ ΝτοΥ. Προσφορά 3 
κασέτες 2.000!!! (031) 308710, ΝΙΚΟΣ 
ΧΑΡΠΟΣ, Μαυρομιχάλη 38. 

SPECTRUM·AMIGA. Το έχουμε όλα πρώτοι 
απ' όλους. Παράδοση σε 24 ώρες. Κασέτες 
SPECTRUM μόνο 500 δρχ. SERGIOS (031) 
767555, Σέργιος Γεωργιάδης, Πλ. Αριστοτέ· 
λους 127, Θεσ/νίκη. 

rEPAHIA ΣγΛΛΟΓΗ παιχνιδιών-εφαρμο­

γών-αντιγραφικών γιο SPECTRUM σε δισκέτες 
ή κασέτες. ΤΕΛΕΙΑ ΠΟΙΟΤΗΤΑ. Γρήγορο, Σω· 

στά και Οικονομικά (οπό 80 δρχ.) . Ετοιμες κο· 

σέτες 800 δρχ. ΕΠΙΣΗΣ ουλλογή με 120, 60 ΚΟ· 
σέτες ΜΟΝΟ 60.000. Τηλ.: 9620442, Νίκος 
Κωνστοντιviδης, Πλαταιών 5, Γλυφάδα. 
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SPECTRUM 481128. Το έχουμε όλο πρώτοι 
από όλους. Κόθε εβδομάδα πσρσλaβές aπό 
εξωτερικό. 

Εγγυημένο φόρτωμα - γρήγορη παράδοση. 
Στέλνω και αντικαταβολές. τηλ.: (01) 2525863. 
Νικήτας Κόζιaρης, Ανθέων 100. 

SPECTRUM 481128 ΦΙΛΕ GAMER! ΑΝ 
ΒΑΡΕΘΗΚΕΣ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙΣ ΤΑ ΙΔΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

ΤΟτΕ Η ΛΥΣΗ EINAI ΜΙΑ: ΤΗΕΟ (01) 6513841. 
ΤΡΕΙΣ ΧΙΛΙΑΔΕΣ τJΤΛΟΙ ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΟγΝ! 

ΟΛΕΣ ΟΙ ΝΕΕΣ κγΚΛΟΦΟΡΙΕΣ, ΟΛΑ ΤΑ 
CLASSΙCS FORGEf ΤΗΕ REST - CALL ΤΗΕ 
BEST. ΣΥΝΕΧΕΙΣ ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΝΕΩΝ 
ΤtτΛΩΝ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ - ΙΣΠΑΝΙΑ - ΙΤΑΛΙΑ -
ΓΕΡΜΑΝΙΑ . AOVENTURE - ARCADE -
STRATEGγ - UτtLirΙES. CLUB ΓΙΑ ΧΡΗΠΕΣ 
DΙSC I PLE/PLUS D. ΑΠΟΠΟΛΕΣ ΜΕ ΤΟ 
ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ Α ΥΘΗΜΕΡΟΝ 

ΔΩΡΕΑΝ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΑ ΓΙΑ ΘΕΣΣΑΛΟ­
ΝΙΚΗ/ΛΑΡΙΣΑ. HINTS- τJPS- POKES ΠΑ 
ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΑΨΟΓΗ 

ΓΕΛΙΕΣ 

ΕΓΓΡΑΦΗ, TAXYrATH ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ. CALL 
(01) 6513841 ANYriME • HACKERSOFT. 

ΙΒΜ GΑΜΕSΙΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, πιο γρήγορο απ' 
όλους, 250 ΔΡΧ., η ΜΕΓΑΛvτΕΡΗ συλλογή 
της Ελλάδος, ΤΗΛ.: 9337364/031-268392. 
ΝΤΕΝ Ι Σ ΣΠΥΡΟΠΟΥΛΟΣ, Σταδίου 61, Ν. 
ΣΜΥΡΝΗ 

PC CLUB. Τερόσnσ συλλογη. Ολa τα ΤΟΡ 
GAMES '90. Σιγουρα θα βρειτε aυτό που θtλε­
τε. ΤΟ PC-CLUB διοργανώνει μεγάλο 

ΠΑΣΧΑΛΙΝΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ. 

Απσντηστε και κερδιστε πλούσιο δώρο. Τηλε­
φωνηστε τωρα. Τηλ.: 0461-96592. 
ΜΙΧΑΗΛΙΔΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ , ΕΛΕΥΘΕΡΙΑΣ 9 -
ΠΟΝΤΟΚΩΜΗ ΚΟΖΑΝΗΣ. 

ΙΒΜ . Πωλούνται πaιχνiδιa- προγράμματα σε 
aπίθανες τιμές. Μεγάλη κάβο, δεκτές και 
aνταλλαγές. Θaνόσης Σφοντοiιρης, τηλ. : 0267-
22604 (14.00-22.00), ΔΙΠΟΜΟ, Τ.Κ. 32005. 

IBM. Μόνο γιο το Πaοχσ. ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ και 
GAMES σε φοβερό χαμηλές τιμές. Προλάβετε! 
Τηλ.: 8027780 Γιώργος. 

IBM Games- Programms -Oemos - Arιtινιrus 

κ.λπ. Ολα τα τελευταίο. Κάθε εβδομάδα νέες 
πσpaλαβtς. Αντικαταβολές Παντού. 

Δισκέτες 5 Ι/4" - 3 112". ΧΡΗΗΟΣ 
ΜΠΑΛΑΜΠΑΝΗΣ. Τηλ.: 9411268, ΑΘΗΝΑΣ 93-
95. 

• ATHENS ΙΒΜ SOFτWARE • Τερόσnα ουλ· 
λογή. Programms • Games - Utdιtιes κ.λπ. Δι· 
σκέτες 5 1/4" • 3 1/2" καθημερινή ανανέωση. 
Αντικαταβολές Παντού. ΓΙΑ ΑΘΗΝΑ ΑΜΕΣΗ 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ΓΙΩΡΓΟΣ !ΖΩΡ!ΖΗΣ , ΤΗΛ.: 

3469240. 

Ι ΒΜ SOFTWARE: Επεξεργαστές κειμένου, 

Spreadsheets, databases, χρήσιμο υtilιbes, Εm­
στημονικό, Γλώσσες προγpaμμaπσμού. 

Ολα τελευτaltς Versιons με manυals. Μεγά-

r iNΊ,J Λ1 Α rlτΣ-LVY \~1Ίi~rii1itrillJr~ τ~ l 
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ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; I 
• ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις το υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; • ΘΕΛΕΙΣ νο αγοράσεις 

I έναν καλομεταχειρισμένα με βέβαιη υποστήριξη;· ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο I 
υπολογιστή; • ΘΕΛΕ ! Σ να αvταλλόξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

I ~- EASYTECH COMPUTERS I I ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 1 88 Α Θ ΗΝΑ 1 1 4 72 ΤΗΛ : 6438-784 I 
I ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 1991 I 
I I 
I AMSTRAO 6128 Gι- 45000 I 

AMSTRAO 6128 Coloι 75 000 

I ΑΜιGΑ 500 97000 ΤΙΣ ΤΙΜ ΕΣ I ΑΤΑRι 520 STFM 72 000 
ATARI 1040 93000 

I ATARI PC 1 105000 ΕΥΚΟΛΙΕΣ I AMSTRAD 1512 S0 95.000 

AMSTRAD ι5Ι2 DD 105.000 ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

I 
ΆMSTRAD ι64ο so ι 10.000 I 
AMSTRAD 1640 SO·EGA 185.000 
HYUNOAI Ι6ΤΕ 98.000 I τυRβΟ χ ΡCΙΧΤ 2f'd 98.000 I 

I I 
I I 
U---------------------~ 



λη συλλογή Παιχνιδιών. ΠΕτΡΟΣ, τηλ.: 071· 
231242 (3·11 μ.μ.). 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΠΩΛΗΣΕΙΣ , αγορές, ανταλλαγές υπολογι­
στών και περιφερειακών. Προγράμματα γιο 
υπολογιστές και παραγγελίες προγραμμάτων. 
ΤΑΣΟΣ, τηλ.: 9704944. 

Πωλοuντοι σκληρο! δίσκοι σε Ίtμή ευκοφiος 
γιο AMIGA. Τηλ.: 7700475. Προλάβετε! 

AMIGA: HAADWARE. Επαγγελματικά, 
Εφαρμογές, Τορ Games από Γερμοvlο, Βέλγιο, 
Αγγλlα. 350 ρrogramdιsk. ΑνΜατοβολές, πορό· 

δοοη οπlτι, συνδρομές ΠΟΛΥ ΦΤΗΝΑΙ Πρωί: 

4184819, απόγευμα: 4111461, ΝΙκος Γκlκας. 

MONITOR PHILIPS CM8833 Stereo. τΙΜΗ: 
57.000. ΕΠΙΣΗΣ SPECTRUM 128 Κ TIMH: 

ΓΓΕΛΙΕΣ 

ΕΣΕ1Σ ΠΕΙΤΕ! ΗΛΙΑΣ, τηλ.: 9014665. 

ΤΡΕΛΑ! Εγχρωμο Monrtoι SANYO, καλοδtα· 
τηρημένο 49.500 δρχ.! ST AR LC 10 έγχρωμος, 
ΑΜΕτΑΧΕ1Ρ1ΠΟΣ 61.500!!! 
Εγγύηση Ανηπροσωπlας + έξτρα. Τηλ.: 

8043503, Γιώργος. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ comρυter, περιφερειακών, 
πωλήσεις. AMIGA. ATARI, PC, ΑΤ 2861386 
monι\oιs, εκτυπωτές, καλώδιο, δισκέτες. Χρί­
στος, τηλ.: 5989701, Τψές ΣΟΚ. 

ΕΥΚΑΙΡΙΑΙ Πωλεlτοι τηλεκατευθυνόμενο 
βενζινοκίνητο αυτοκlνητο 4χ4 με τρία διαφορι­
κά, φερμένο κατευθεlαν από αγώνες μαζl με 
όλα τα αξεσουάρ, όλα αξlας 420.000. 

Δlνοντοι μόνο 135.000 μετρητοίς, λόγω 
στράτευσης, τηλ.: 8026942. 

Ενδιαφέρεστε να πουλήσετε ή να αγοράσετε 

υπολογιστή ή περιφερεισκά σε συμφέρουσα ΊΙ· 

μή; τ ηλεφωvήστε τώρα: 8066698. 

ΦθΗΝΟ Servιce comρuter, οθονών. Μνημες, 

drrνes για ATARI AMIGA. Μετατροπές PC σε 
ΑΤ 2861386, ανταλλακnκά. Τηλ.: 5989701. 

Προλάβετε, πωλείται τηλεκατευθυνόμενο 

θερμικό αυτοκίνητο 4χ4 έτοψο να τρέξει Ολο 

μοζl αξίας 225.000, μόνο 95.000. 
Ανταλλόσσεται με Amιga 500, τηλ.: 2824811, 

Τόκης. 

ΔΙΣΚΕτΕΣ 3,5" οπό 120 δρχ., μεγάλες 
ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ γιο ποσότητες, οι ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ 
τιμές της αγοράς, στέλνουμε επαρχlο, ΤΗΛ.: 
9337364. 

• 

ΣΤΟ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 

ΣΑΣ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ 
Με τη -
ΦΙΛΙΚΗ Ε:Ξ:ΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 
Και τη 
ΜΕΓ ΑΛΗ ΤΟΥ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 
ΣΕ 

PC + ΗΟΜΕ + PRINlΈRS 
AMSTRAD 
SCHNEIDER PC + STAR 
AMIGA .+ ATARI • 
ΚΑΙ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΊΙΚΑ 
ΚΑΙ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ ΟΛΑ . 
ΤΑ COMPUTERS 

ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΗ ΛΥΣΗ 
ΣτΟ ΘΕΜΑ 

ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΜΗΧΑΝΗΣ 

ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ: Τ ΑΚΗΣ ΜΑ Θ !ΟΥ ΔΑΚΗΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ 

ΠΛΑΤΩΝ Ι ΙΛΑΖΑ 

Ιος ΟΡΟΦΟΣ * ΠΛΑΤΩΝΟΣ 7 

ΕΞQΥ!ΙΟΛΟΤΗΜΕι\'QΣ DE:ALER: AMSΊ'RAO · SΊΆR • ATAR I · CO~IMODORE • GREAT \\ΆLL 
ΑΠΟΚλ. ΑΝ1ΙΠΡΟΣΩΠΟΣ νιο SEGA MOVIE GAMES στο COMP. SHOPS ΧΑΛΑΝΔΡΙΟΥ 

152 34 ΧΑ \ΑΝΛΡΙ 
ΤΗΛ.: 6826593 

685238-1 
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PLAY ΤΗΕ CAME · 

MIDNICHT 
RESISTANCE 

τ 
ο Μ dnιght Res stance η ταν σιyοο­
ρο απο τα καλuτερο ποu μας 

εδωσε η Ocean μέσα στο 1990. 
Διαρκής δράση, η αδρεναλινη 

καρφωμένη στο ύψη (οι καρδιακοί ο ς οποχωρή· 

σοuν) και · επιτέλους • ένα παιχνίδι όπου εχε· 
τε λόγους να σκοτώνετε. 

Η οικογένειά σας ολόκληρη έχει aπαχθεί 

και κρατειται ως όμηρος. Σον καλό παιδι ορκί· 
ζεστε να την ελευθερώσετε και να πάρετε και 

τα ρεοτα σας. Κλα~·κλακ (οnλιζετε τα οπλο· 

πολυβόλο σας) και ξεκινοτε το μαροθωνιο μέ· 
σα οπό τα εννια επίπεδα του παιχνιδιού. Ας τα 
δουμε λοιπόν ένα προς ένα ... 

Επίπεδο πρώτο. Βαθμός δυσκολίας 4/10 
(πολύ εύκολο). Στο επίπεδο αυτό μόλις έχετε 

εισέλθει στο στρατόπεδο τοu αντιπάλου Ενα 
τζιπ θα κανει την εμφάνιση τοu, με μια εντυ· 

πωσια~η ξανθιά να το οδηyει. Χωρις να χασετε 
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Δευτερολεπτα πριν α;τό την 

τελικι) αναμέτρηση και το 
μισητό σε όλους game over 
κάνει την εμq;άνισιΊ του στις 
οθόνες σας. Αργκ! (και άλλα 
που δεν γράφονται εδώ). 

Ψιrι.ραιμία. Εq:τασε η ώρα να 
διαβάσετε αυτές τις σελίδες. Θα 
σας βοηθι)σουν να τελειώσετε 
ένα ακόμη επιλεγμένο παιχνίδι 
και να δείτε το όνομά σας να 

φγοuράρει στον πίνακα των 
καλύτεοων scorers. 

' 

λοιπόν καιρό, ανεβείτε στο τζιπ και συλλέξτε 

τα κλειδιο που θα οuναντησετε. 

Με αυτό τον τρόπο πρσοτατεύεστε επαρ- I 
κως από τους αvππαλοος ποu, οπλtσμενοι με 

αυτοματα, πρσοπaθοiιν να σας ανακόψουν την I 
πορεία. Οτον το τζιπ σταματήσει μετα απο λί­

γο, κατεβειτε και πυροβολήστε τους μπλε 

οπλισμένους στροηώτες, αρχίζοντας από αυ· 
τόν που βρίσκεται κάτω · κάτω. Πορόλληλο 
πρέπει να καλύπτεστε επαρκώς γιο να απο· 

φεύγετε τις ριπές των πολυβόλων 
Σννεχίστε την πορεια σος προς τα δεξιό, 

μέχρι να οuναντηαετε το τανκ. Οπισθοχωρηστε 
λtγα<ι προς τα αptστερο. κοθε φορό που το 
ταν. σας πλησιοζει. Πuροβοληστε το πολλές 

φορές μεχρι να εκροyει. Προοοχη στο τελος. 
διότι σε μια απεγνωσμένη του προσπάθεια ο 
οδηγός του τανκ ρίχνει μια χειροβομβίδα. 

Αφού την αποφύγετε, συνεχίστε δεξιό και 
ανεβείτε τη σκάλο που θα δείτε. Στη μέση της 

περίπου σταθείτε και πυροβολήστε τον εχθρό 
που υπορχει πονω και δεξιό Ανεβειτε μεχρι 

επάνω και μπειτε στην εισοδο. 

nσeμός σyορ(ις εφΟδΙων 111 
Αγοράστε κάποιο από τα παρακάτω οπλα, 

με σειρά προτεραιότητος: THREE WAY I FIRE 
I ΕΧΤΑΑ ΑΜΜΟ Ι BARRIEAS 

Επίπεδο δεύτερο. Βαθμός δυσκολιας 6110 
(μέτριο). 

Ξοναντιφιζετε σχεδόν αμέσως οκομη ενο 1 
τανκ. Αvπμετωπιστε το με τον ιδιο τροπο 

οπως και το προηγούμενο. προσέχοντας πα· 

ραλληλα τους εχθρους που uπόρχονν στην 

επάνω οπό το τανκ πλατφόρμα. Συνεχίστε την 
πορεία σος προς το δεξιό, μέχρι να συναντή­
σετε ένα ίσιωμα με μια σκόλα να οδηγεί προς 

το κάτω και ένα πυροβόλο στο δεξιό της. Ξα­
πλώστε πονω στο ίσιωμα και σκοτώστε τον 

εχθρό. πuροβοληστε στη οuνtχειο την κοτοnο· 
κτη ποu ιτκεποζει τη σκολο και κατεβειτε την 
Προσεξτε εδώ. διόη ο διόδρομος εινοι πολύ 

κοντος και δεν μπορείτε να στοθειτε όρθιοι, 

πρέπει λοιπόν να σέρνεστε. Οι οντlπολοί σας, 
που κινούνται οριζόντια, είναι γρηγοροτεροι 

από εσός, γι' αυτό δεν πρέπει νο χάνετε χρό­
νο καθώς κατεβαίνετε. Οτον περάσετε, πηδηξ· 
τε επάνω σης πλατφόρμες και οντιμετωπιστε 

τους ονηπαλους σος. Πρώτο κτυπηοτε τον ι 
πονω δεξιο. μετο το μεσοιο και τελος τους 



υπόλοιπους δυο • το τριπλο όπλο ενδείκwται 
ytσ την περlπτωση. Πηδήξτε επόνω στη ζώνη 
μεταφοράς κσι καταστρέψτε την, πέφτοντας 

έτσι επάνω στην επόμενη και ούτω καθεξής. 
Από την τελευτaιο ζώνη, πηδήξτε μέσο στην 
τρύπα που βρlσκεται αριστερά οπό το τανκ. 

Στοθειτε κάτω οπό αυτό και πυροβοληστε το, 
αποφεύγοντας και τυχόν χειροβομβtδες. Μετο 

αναnνοξτε το σκέπασμα της σκόλας. κατεβειτε 

την nροσεχοντας γιο επερχομενοuς οτροnώ­

τες και στη ουνεχειο nροχωρηστε δεξιο στην 

εισοδο. 

ΣταΘμός εφοδlων 121 
Αγοροστε ~όποιο οπό το παρακάτω οπλο, 

με σειρά προτεραιότητος: HOMING MISSILES 
I THAEE WAY I FIAE I ΕΧΤΑΑ ΑΜΜΟ 

Επίπεδο τρlτο. Βαθμός δυσκολίας 7110 (λίγο 
δύσκολο). Σκοτώστε τον πρώτο φύλακα και 
γρηγaρα aνεβειτε την πλαγιa. κοντό στο πu· 

ροβόλα lazer. ΧρησιμοπΟ<ηστε το τριnλο όΠλο 
γιο να το καταστρέψετε. Δώστε πολλη οημο­
σιο στους πυρουλοuς που θα εξοπόλυθούν 

ενονnον σος. Ποντως, προοποθηστε να φυλο­
ξετε μερος του τριnλοu οnλου yto τη συνε· 
χειο . 

Συρθειτε προς το δεξιο αποφεύγοντας το 
πυροβολα και πηδηξτε πονω στον ονελκυστη­

ρο Εκει πρέπει να χρησιμοποιήσετε τους χα­

τευθυνόμενους πυρουλους γιο να σκοτώσετε 
τους aντιπάλους σος με τις διαστημικές στο­
λές και τους προωθητήρες. Εναλλοκτll(ό. χρη­

σιμοποιηστε το τριπλό πυροβόλο. Προσπαθή­
στε να αποφύγετε το πήγαινε • έλα επάνω 

I 
στις πλατφόρμες. διότι ονεβοινοuν διαρκώς, 

κσι ενο λοθος βημο θα οας στοtχισει μια ζωη. 

Στη συνέχεια, χρησιμοποιήστε το φλογοβό· 

λο ή το τριπλό πυροβόλο γιο να καταστρέψετε 
το κυκλικό πριόνια που σος φράζουν το δρόμο. 

Προσπαθήστε να παραμείνετε στο ένα μισό 
της οθόνης και να το αποφεύγετε τη στιγμή 
που κοτεβοlνουν πλησιάζοντός σας. Οταν έχε­

τε τελειώσει με αυτό, κοτοοτρέψτε το γιγαντι­
αίο πριόνι που σρχlζει να κινείται από το αρι­

στερό προς τα δεξιό και στη συνέχεια σταθεί­
τε στη γωνια yta να κοτaaτρεψετε και το δεύ­
τερο. Σης γωνιες εtστε σχετικa οσφολεtς. 

Γιο να τελειώσετε και το επιπεδο aυτό, 
πρεπει να σνaτινοξετε το κεντρΙΚο μaτι. Αnλο 
στοθειτε στο κέντρο και πυροβοληστε προς το 

επονω. aποφεύγοντας την τελευταίο στιγμη το 
πυρά του. Κινηθεlτε δεξιό γιο το επόμενο επί­

πεδο. 

ΣταΘμός εφοδΙων Ι:SΙ 
Αγοράστε κάποιο οπό το παρακάτω όπλο, 

με σειρά προτεραιότητος: ΕΧΤΑΑ LIFE I 
SHOWER Ι SUPER CHARGE I FIRE I EXTRA 
ΑΜΜΟ 

Επιπεδο τtταρτο. Βαθμός διJσ.ιολιας 5 10 
(μετριο) 

Η διαδρομή σος εινοι σχετικά ευθεια, με λί· 

γα σκομπονεβάσμοτο Συνεχιστε να προχωροτε 
προς το δεξια, κοταστρεφοντος τανκς και 

στροτιωτες στην πορειο σος. 

Γιο τα τσνκς χρησιμοποιήστε τη γνωστή τα­
κτική του κτυπήματος και της υποχώρησης. 

Εδώ μπορείτε να συλλέξετε αρκετό κλειδιά και, 

επειδr\ το επlπεδο είναι εύκολο, σταθείτε και 
·κaθαριστε κόθε αντtπαλο. 

Μετά από λιγο θα συναντήσετε μια σκαλα, 

την οποιa και θα πρέπει να ανεβειτε. θριιτ<ε· 

στε στη συνέχεια σε έναν ονοll(τό χώρο, όπου 

θο σος επιτεθούν συνολικό δέκα οεροσκόφη. 
Στοθεlτε στο δεξi μέρος της οθόνης και πυρο­

βολήστε σον τρελλοί το αεροσκόφη που έρχο­
νται προς το μέρος σος, καθώς και προς το 

επόνω γιο να καταστρέψετε εκεινο που απομα­

κρύνονται Συνεχιστε δεξια γιο το επόμενο 

επιπεδο 
ΣταΘμός εφοδlων 141 

Αγορόστε κάποιο οπο το πaρο<οτω οnλο. 

με σειρο nροτεροιοτητος: ΕΧΤΑΑ LIFE Ι 

SUPER CHARGE ΕχτRΑ ΑΜΜΟ 

Eninεδo πέμπτο. Βαθμός δυσκολίας 5110 
(μέτριο). 

Εδω ορχlζετε την πορεία σας aντίστροφα. 

Κινείστε δηλαδή προς το αριστερό. Αφού κοτε­
βεlτε από το θόλομο, προσέξτε το ελικόπτερο 

που βρίσκεται λlγο πιο ~ότω. Κατεβείτε οπό 
κάτω του και χρησιμοποιήστε το τριnλο πυρa­
βολο γιο να το κοτοστρεψετε. Εδώ το φλογο­
βόλο είναι λιγοτερο χρήσιμο. Προχωρήστε με 

προσοχη, χωρίς να τροβοτε σκοnιμa τους 
ονnπΟλοuς σος διοn αλλιώς ενο δεύτερο ελι· 

κοnτερο θα εμφανιστει Κατοστρεψτε την κο­
ρuφη και τη βοοη της ηλεκτρι~ης γεννητριος, 

πορτε φόρο και περοστε το μεγάλο κενό και 

κατεβεtτε τη σκόλο. 

Κοτοστρέψτε και τις εκεί ηλεκτρικές γεννή· 

τριες, κοθως και τον άνθρωπο που βρίσκεται 

κοντό σε αυτές. Ανεβεlτε τη σκάλα, σκοτώστε 
τον φύλακα και βγεΙ τε από την έξοδο. 

ΣταΘμός εφοδlων 151 
Αγοράστε κόποιο οπό το ποροκοτω υπερό­

πλο, με σειρό προτερaιοτητος: BARRIEA Ι 

ΕχτRΑ ΑΜΜΟ 
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Επίπεδο tκτο. Βαθμός δυσκολίας 7110 (λίγο 
δυσκολο). 

Συνεχίστε την πορε!α σας προς το δεξιό 
μέχρι να καταστραφεί το έδαφος και να επο­
νεμφονιστουν το μισητό κυκλικό πριόνια. Κατο­

στρtψτε αρχικό το μεγαλύτερο από αυτό, ενώ 
θα πρεπει να σέρνεστε στο έδαφος όταν τα 
πριονιο πλησιαζοuν σε οπασταση αναπνοης 

και στοθειτε σρθιαt '/10 να πuροβολησετε στον 

βρtσκοντσι μσφισ σος. Το μιιφστερο απσ συτο 
δεν φτονει να σος σκοτώσει 

Σuνεχιστε να κοτεβοινετε μετά την κατσ­
στροφη κοθε πρισνιου. Οτον φτοσετε στη βό· 

ση θα εμφονιστουν σε μια μεγόλl)'οθόνη εικό· 
νες των μελών της οικογένειάς σας, που βρi· 
σκοντοι αλυσοδεμένοι σε κάποιο μακρινό κελί. 

Εσείς όμως θα πρέπει να ντοπαριστείτε aπό 

aυτό το θέαμα και να συνεχισετε δεξιότερο. 

nσeμό( εφοδfων 161 
Αγσροστε κσπσισ οπο το παρακάτω uπερό· 

πλο, με σειοο προτεροιοτητaς: THREE \VAY Ι 

SUPER CHAAGE Ι EXTRA ΑΜΜΟ 

Επιπεδο tδδομο. θοθμος δυσκολίας 8110 
(δύσκολο). 

Το πράγματα σκουροινοuν εδώ! Προκειται 

για ένα επικίνδυνο επιπεδο, οπσυ εσείς θα 
πρέπει να επιστρατεύσετε όλα τα αντανακλα­

στικό σος, για γρήγορα και αποτελεσματικό 

κτυπήματα. Η δυσκολία του οφείλεται στο γε­
γονός ότι πρέπει νσ καταστρέψετε το γιγαντι­

αίο πλσ!σ που θα συναντήσετε. ενώ πορόλλη· 
λα να αποφύγετε το πυρα των φρουρών. Το 

μεγόλο κανόνια του πλαtου ρίχνουν πυρού· 

λσuς. ενω το μιιφοτερο σφοιρες. Προσπαθηστε 
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να καταστρέψετε το μικρό πρώτο. Συνεχίστε 

δεξιότερο γιο να βγειτε από την έξοδο. 

nσeμός εφοδfων 171 
Προτιμήστε κάποιο από το παρακάτω όπλα: 
ΤΗΑΕΕ WAY I SUPER CHARGE I EXTRA 

ΑΜΜΟ 

Επίπεδο όγδοο. θοθμος δυσκολίας 6110 (με­
τρισ). 

Εδώ θα πρεπει να ονεβειτε μια σεφα απο 
μεγόλες σκόλες. Προτψηστε μια από τις δύο 

αφιονές, καθώς ετσι θα aποφύγετε πυρο οπό 
μια πλεuρό Προσοχη χρειαζετοι όταν ονπλη· 

φθεiτε πως στροτιωτες σκαρφαλώνουν κοι σος 
πλησιάζουν. Πρέπει οπωσδιjποτε να τους εξο· 
λοθρεύσετε, χρησιμοποιώντας καλύτερα το 

τριπλό πυροβόλο. Στην κορυφή θα σας επιτε-

CΗΕΑΤS 
Στον Sρectrum, οποκτηστε το φλογοβό­

λο πηδωντας γιο να το παρετε. Κροτήστε 
το t re πατημένο και πηδηξτε αμεσως δεξιο 
για το επομενσ όπλο. Αμεσως θα aποχτησε­

τε 999 οβιδες για το -φλογοβόλο σας. Αν 
διαθέτετε Commodoιe 64. τότε στην aρχιχη 
οθονη πληκτρολογηστε SIAMESE '/IO να 
αποκτησετε ετσι οπειρες ζωες. Στην έκδο­

ση του ποιχνιδισυ '/10 κοσετο. στον σος ζη­
τηθει να κάνετε rewιnd στο κοσετοφωνο. 
οπλα φσρτωστε το επόμενο κομμαπ. Απο· 

κ τότε έτσι προσβαση στο επόμενο επiπεδο 

και επιnλtον ζωtς. 
Τέλος, οι φίλοι της Amιga pπορούν να 

κόνοuν το ιδιο. δίνοντας στην ορχική οθόνη 
το οπαρομιλλσ 
ITSEASYWHENYOUKNOWHOW. που θα 

σος εφοδιοσει με οπεφα contιnσe credιts. 

θεi tνο τερόσnσ φιδι. Αυτσ κινείται τριγυρω, 

σας πλησιάζει ρίχνοντας σφαίρες και μετά 
οπομοκρ~νετοι στο κεντρο της οθόνης. Απο­

φύγετt το πηδώντας οπό πάνω του και πυρο­
βολώντας το. Μετά την καταστροφή του, ο 

δρόμος γιο το τελευτοiο επiπεδο θα εινοι πιο 

ανοιχτός 

nσeμό( εφοδfων 181 
Προτψηστε καπσισ σπα τα ποροκατω σπλο 
SUPER CHAAGE THREE WAY I EXTRA 

ΑΜΜΟ EXTRA LIFE 

Επίπεδο tνοτο. Βαθμός δυσκολίας 7110 (λιγο 
δύσκολο). Αρχίζετε και πολι απο το δεξιό, κι­
νούμενοι προς το aριστερό. Αρχικό θα συνα­

ντήσετε πολλά κεφάλια τεράτων, που σας 
ανακόπτουν την πορεία. Δεν είναι και τόσο 
επικiνδυνο, αλλά είναι πόρο πολλά. Οι οφοiρες 

που πετούν απσφεύyσντοι δύσκολα. '/1' aυτό 
συρθείτε στο έδαφος πσλλες φορές και χρησι­
μοnοιηστε το όπλο σος με ταχύτητα Μετά 

aπό μια στενη εισοδο. θα σuναντησετε τον τε­
λιι<ό σος οντιπολσ. τον K111g Cnmson. Προκει· 
τσι για ενο τεροσπσ κεφολι που σος πεταει 
σκουλ~κιο και μυολο Ξαπλώστε στο δεξι αφσ 
της οθόνης και κτυπηστε το οκουλη~ιο και το 

μυαλό, κοθως και τον Crιmson στον σος πλη­
σιάζει. 

Μετό από λίγο θα παραμείνει μονάχο ο 

εγκέφαλός του. Με μερικό ακόμη γρήγορο και 
aποφασιστικό κτυπήματα. η οικογένειά σος θα 

ελευθερωθεί Απολαύστε την τελική οικσγενει· 
οκή σκηνή με το ηλιοβασίλεμα (πολύ ρομοντιχο 
όλο aυτό .. ). 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: θΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 



Επιστρέφουμε στα 

σκοτεινό χρόνια του 

Μεσαίωνα. Η σκιά 

του θανάτου έπεσε 

πάνω στη μικρή κω­

μόπολη. 

Το κάποτε - αγαθό 

elves πούλησαν την 
ψυχή τους στο κακό 

πνεύμα και τώρα ο 

δράκος και η συμμο­

ρία τους κοτοσnορό­

ζουν την άτυχη πόλη. 

Αλλά μια μικρή ελπί­

δα ακόμα παραμένει 

στους αθώους κατοί­

κους, η θέληση του 

μάγου, ένα μαγικό 

spell, το θάρρος 

του πολεμιστή. 

Εσύ είσαι ο πολεμι­

στής και ο άθλος 

σου είναι να σώσεις 

..,_.ιτ-> iii!ό••"""""ι την πόλη Faerghaιl 
οπό την κατάρα της 

••ιίιιΙ αιώνιος δυστυχίας και να ελευθερώσεις 
"'\Ιιt'ΙΙ'IιιιΙ' fΙJΙΙΙΙ \\JI(ι\ . fΙIIιι• J \ι'Ι\11111\ 111\f\ ~.lf\ τις βασανισμένες ψυ-

χές των elνes. 



/JUNCLE HUNT 

Δ 
εν ξέρω πώς σας ήρθε να πάτε που αιωρούνται στο πανω μέρος της Πρώ· 
γιο διοκοπές στη ζούγκλα, αλλα της οθόνης, και μόλις mόσετε και το τελw· 
τώρα πρέπει να το βγάλετε πέρα ταίο σκίνο, πηδότε στο ποταμι που κυλαει 
με π ς φασαρlες που προκάλεσε η από κάτω σος. 

εξω'!1Κή σας διάθεση. Μια ομάδα, συμπαθε· Εδώ θα χρειαστεί μάλιστα να κολυμπήσε· 
στότων κατά τα άλλα, κανlβaλων, aπήγαγαν τε αντίθετο στο ρεύμα του ποταμού, ενώ 
την κοπέλα σας και τώρα είστε εσεlς που μια παρέα κροκόδειλων είναι πρόθυμη να 
πρέπει να την ελευθερώσετε. Πράγμα που σας κάνει παρέα. Και επειδή η καλή παρέα 
δεν εlνaι καθόλου εύκολο, για τΙ aπ' τη μια οι θέλει και καλό μεζέ, και μια και δεν νομίζω 
κaνiβολοι εχουν στρώ· να τους βρίσκεται 
σει τροπεζι και απ' την ~Ι:τοοεί 0 ΤαΟ::.άν να είναι 0 βασιλιά' nποτο άλλο nρόχει· 
αλλη. ακόμη κι ον _ ~ ~. λ , ':. . . . . , " ρο για φαγητό, καλά 
καταφέρετε να ελευ· τη, φt rι. ~>· ω.ι.~ και 0 ~ρωα-~ μας στο θα κάνετε να κολυ· 
θερώσετε την καλή :ταιχνιδι αυτο δεν :ταει :τισω. μπήσετε όσο πιο 
σας, μη νομίζετε όπ η γρήγορο μπορείτε, 
όλη υπόθεση θα περάσει στο "ψιλό". Το π για να φτάσετε στο τέλος και αυτής της 
έχετε να ακούσετε που την κουβαλήσατε οθόνης. Ακολουθεί ένα δύσκολο επίπεδο, 
εκεl κάτω δεν λέγεται όπου τρέχετε aποφεύγοντας κάπ μεγάλες 
Ξεκινάτε την αποστολή της διάσωσης κοτρόνες που κατρακυλούν κυνηγώντας 

πηδώντας aπ' το ένα στο άλλο στα σκίνο σος. ενώ τέλος λιγο πριν συνοντήσετε την 

I ΒΔΟΣ ARCADE - -
-- -- --

1 FORMAYS 5114 

I ΚΑΤ/ΣfΗΣ ATARISOFT - - -

/ 
Η Μ ΕΡΑ. ΕθΔΟΜΑΔΑ ΜΗΗΑΣ ΙΡΟΗΟΣ 

ΓΕΝΙΚΑ 

αγαπημένη σας, θα πρέπει να δώσετε ένα 
γερό μάθημα στους κανlβολους που τόλμη· 
σαν να την πάρουν aπό κοντό σας. 
Το Jυngle Hυnt είναι tνa cοιn-ορ 

conνersιon του παλιού παιχνι&ου της Taιto. 
Διαθέτει απλό γροφικα, διαφορους συνδυο· 
σμούς χρωμάτων και αρκετα καλο ηχο. 

Ξεχωρίζει το ευχάριστο gameρlay. 
ι Ξ. Αδαμαvτίδnς 

Το Jυngle Hυnt υποστηρίζει τις κάρτες 
CGAκaιEGA 



νατολική ακτή, Νέα Υόρκη 1931, σθέτουν στην υποβλητική ατμόσφαιρα του 

εποχή της ποτοαπαγόρευσης, παιχνιδιού, αλλά συγχρόνως προσφέρουν 
μουντή aτμόσφαιρα, λαμπτήρες πολλές κρυψώνες στους εχθρούς σας που 
γκαζιού στους δρόμους, αυτοκίνη· καραδοκούν να σας πυροβολήσουν μόλις 

τα με βαρείς W<έλιναυς προφυλακτήρες και σας δουν να πλησιάζετε. Κι όταν τύχει να 
φθαρμένα δερμάτινα καθίσματα. Εσείς, με τους πλησιάσετε, δεν θα σας πουν βέβαια 

σηκωμένο το γιακά της καπaρlίνας και φορώ· 'Ί<ούκου' (!), αλλά θα σας κάνουν κατά πολύ 
ντας βαθιά τη μαύρη ρεπούμπλικα, αφήνετε βαρύτερους με το μολύ\34 που θα σας φορτώ· 
το βλέμμα σας να χαθεί στην .οπλωmό της σουν. Γι' αυτό πρέπει να είστε σε διαρκή 

πυκνής ομίχλης. Γνωρlζετε πολύ καλό ότι ετοιμότητα, να ελεγχετε εξονυχtστικά όλη 
από ώρα οε ώρα θ' ακούοετε στο βρεγμένο την έκταση της οθόνης και μόλις δείτε κάπα· 

από την υγρασιa της νύχτας πεζοδρόμιο τα ον μιοοκρψμένο πισω από ένα παράθυρο με 
βηματα των μελών της αντiπαλης συμμορ(ας το όπλο στα χέρια, δώστε του να καταλάβει. 

Νιωθετε καλό; Η δρόση aρχiζει Θα σας δυσκολέψουν λίγο α "μουλωχτα~ (!) 

I Το πm)(\'Ιδι ποιζετοι με τρόπο παρόμοιο μ' γκάνγκστερς, που σος πυροβολούν χωρίς να 
αυτόν του Oρeratιon Wolf. Στην οθόνη εμφο· φοινοντοι στην οθόνη. Εσεiς ιφέηεt να βια· 

νίζεται ένας στόχος - - ------ - οτείτε και να βρείτε 
και εσείς πρεπει να Ε"α δι•,·ατό coin-op con,·er~ion με γρήγορα τις θέσεις 
εξουδετερώσετε τους τους, ενώ ένα βέλος 
αντιπαλους σας, αφού fvtO\'(( tι]λεο;τηκη Ι>ραση που εμφανίζεται σας 
τοποθετήσετε το _ __________ δείχνει την καltύ!m· 

στόχο καταλληλα μέσα στην οθόνη και αδεία· ση όπαι πρέηεt να κινηθεiτε. 

σετε τα οπλο σας επάνω τους. Τα αρκετα Το παιχνίδι είναι σε γενικές γραμμές πολύ 
ηροσεγμένα ΟJ<ηW<ό του παιχVΙδιου, όπως οι καλό, μια ακόμη επιτυχημένη δουλειά της 
προσόψεις κοταστημοτων εποχής, τα γκο· γολλικης εταιρίας lnfogrames, μια εταιρία 
ράζ, το μηχανουργεία, οι στενοί δρόμοι, προ· που μας έχει συνηθίσει σε παιχνίδια που μπο-

ΓΕΝΙΚΑ 

ρεi να μην γtνονται τα hι\s της χρον~ας, αλλό 

διαθέτουν εγγυημενα ένα υψηλό slandard 
ποιότητας. 

Η εξαντλητικη δραση που χαρακτηρίζει το 
παιχνιδι απ' την αρχή μέχρι το τέλος του 
είναι αυτη που κλέβει την παράσταση. Το 

Prohιbιlιon χαρίζει έντονες συγκινησεις και 
συνεπaιρνει τον παίκτη με την επιβλητική 
του ατμόσφαιρα. 

• Ξ. Αδαμανt/δnς 

. ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 

Το Prohιbιtιon υποστηρίζει CGA, αλλά 
παίζεται και σε Hercules με εξομοιωτή 
SIMCGA. 



ΜΑΖΕ ADVENTURES 

τ
ο Maze Adνentυres είναι μια συλ· το παιχνίδι. Προσπαθήστε λοιπόν να μαζέ· 
λογη για PC συμβατό, που περι· ψετε όλα τα διαμαντια, ακολουθώντας 
λαμβάνει τα παιχνίδια: Oιamond τέτοια διαδρομή ώστε να αποφεύγετε το 
Dιgger, Block Fινe, Rogue Rυnner φόντααμα. 

και Maze Machιne. Ο τίτλος της αυλλο· Δεύτερα είναι το Block Fiνe, ένα δια· 
γής είναι λίγο παραπλανητικός, γιατί δεν νοητικό παιχνίδι που σας προκαλεί να 
πρόκειται για adνentυres παιχνίδια, αλλά παγιδεύετε τον υπολογιστή σας σuνδυό-
για ρlatform games με έντονο το σται· ζοντας πέντε από τα Χ σας στη σειρα 
χείο της περιπέτειας. πάνω σ' ένα πλαίσιο χωρισμένο σε τετρα-
Στο Dιamond Dιgger παlpνετε το ρόλο γωνάκια, εμποδίζοντας συγχρόνως τον 

ενός βετεράνου -------- --υπολογιστή σας να 
τυχοδιώκτη που η τέσσερα :rαιzνίδια στη... κάνει το ίδιο. Πρό· 
μοίρα τον έφερε να ουσκεΙΙασία ενός! κειται για μια παραλ· 
ψάχνει για διαμάντια λαγή της γνωστής 
σ' ένα εγκαταλελειμ- --μας τρίλιζας. που 
μενο αδαμαντωρυχείο. Προχωράτε στα όμως, καθώς παίζεται με περισσότερα 
τούνελς του αδαμαvτωρυχεiοu ή σκάβετε "πούλια" και πιο πολλούς συνδυασμούς 
καινούρια, κατευθυνόμενοι πάντα προς τα και επειδή aντίπαλός σας είναι ο 
εκεί που υπάρχουν διαμάντια. Προσέχετε comρυter που παίζει έξυπνα με σκοπό 
όμως γιατί ένα φόvτααμα, που δεν φαίνε· μόνο να σας νικήσει, το παιχνίδι είναι μια 
ται να χάρηκε πολύ με την εnίσκειjιi σος πρόκληση. 
στο καταφύγιό του, aaς κυνηγά και ένα Roυge Runner λεγεται το επόμενο 
όγγιγμά του είναι αρκετό για να τελειώσετε παιχνίδι που μοιάζει κάπως με το 
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Dιamond Dιgger. Στην οθόνη που εμφα­
νίζεται βρίσκεστε κλεισμένος σ' ένα 
λαβύρινθο, ο οποίος όμως εμφανίζεται 
μόνο για πέντε δευτερόλεπτα και μετα 
εξαφανίζεται αφηνοντας σας να βρείτε 
το δρόμο για την έξοδο από μνήμης. 
Παράλληλα, πρέπει να μαζεύετε διάφο· 
ρα αντικείμενα διασκορπισμένα στους 
διαδρόμους του λαβυρινθου. Τ ελευταιο 
είναι το Maze Machιne, ένα πρόγραμμα· 
επεξεργαστής, που δίνοντάς του δικές 
σας παραμέτρους κaταακευάζει λαβύριν· 
θους, πρωτότυπους καθε φορά. Μπορεί· 
τε να λυσετε το λαβυρινθο επανω στην 
οθόνη , είτε καλύτερα αφού τον τυπώσε· 
τε με τον εκτυπωτή σας. Αν σας αρέσει 
να λύνετε λαβύρινθους και διαβάζετε 
περιοδικα που δημοσιεύουν τετοιου 
είδους παιχνίδια και σπαζοκεφαλιές, το 
Maze Machine θα είναι για σας μια πολύ 
ευχάριστη έκπληξη . 

• Ξενοφώντας Αδαμαντfδnς 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΗΧΟΥ 

Το Maze Adνentυres υποστηριζει την 
κόρτα γραφικών Hercυles μεσω εξομαι· 
ωτή κάρτας CGA, τύπου SIMCGA. 



ΚΑΙ ΚαΔ 1/UU 
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HITPACK 13 
Προς οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 - ΑΘΗΝΑ ι 
Παρακαλώ να μουστεiλετε το πακέτο : 

HITPACK 13 που περιλαμβόνει: • το η· • 
μιεπαγγελματικό πρόγραμμα (V 2.2) 
ΠΡΟ ΠΟ σε δισκέτα 3"που τυπώνει σε 
δελτία, για AMSTRAD 6128 (του Δ. 

Τ~~~~~:~~~;.>,: • βιβλίο με αναλυτικές Ο· 
li ·li~ι'ι·ri'.roo βιβλίο με ανόλυσητου 

rlι10C>νO•όUUQ1[(Κ Οε ,γλώΟΟΟ μηχανής. 
Για το λόγο αυτό στέλνω τηνΤαχυδρο­
μική Επιταγή Να - με το ποσό των 
7.000 δρχ. που aνταποκρίνεται στην α­

του πιο πάνω πακέτου. 
I 0~10/ΙΙΙΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ------

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Προς εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRE$$ 
Λ. ΣνrrΡΟΥ 44 - 117 42 • ΑΘΗΝΑ. 
Ποροκολώ να μου στείλετε το ΗΛΕΚΤΡΟΝΙ· 
ΚΟ ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ (nρόγρομμο ΠΡΟ-ΠΟ γιο 
ΙΒΜ PC & Compatibles) βιβλίο και δισκέτα 
μοζi. 
rια το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρομική 
Επιταγή Νο __ με το ποσό των 9.900 
δρχ. που aνταnοι<ρίνετοι στην aξiα του πακέ­
του aυτού. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ----------

------Τ.Κ --- ϊΠ~Ο~Λ~Η~~~~~~Τ;·;Κ.~;--;-~~~~~-
! ------1 ΤΗΛΕΦQΝΟ Ι ι 

_:, __ -- ----------------------------- ----- -.-J- - ----------- -- --.-- -------- -----------------------
1 : 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓf~ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 - ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε τοΧΡΥΣΟ 
ΒΙΒΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ. 
Για το λόγοαυτόστέλνωτηνΤαχυδρο­

. μική Επιταγή Να - με το nοσό των 
1.300 δρχ. που ανταποκρίvεται στην α· 
ξία του βιβλίου. 

I 

' ' 
ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό σργσvιαμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλώ να μαu στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την ταχυδρο­

μική επιταγή Να με το nοαό 

των 950 δρχ. ,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλίου. 

· ~·6λiο ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ --------Ennt~ς ~:.αiφόοι«> ΟΝΟΜΑ ΤΕΠΩΝΥΜΟ - -----
nοιι•ον&> noλov<~<ώv ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΑIΕΥθΥΝΣΗ -----------&όομΟ ttι)ν uοθέναΙ 
Jtiψιιtou• ΠΟΛΗ Τ.Κ ΠΟΛΗ _____ Τ.Κ. ____ _ 

.-·-·· j ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
1 

ι;τ~ΗΛ~Ε!!ΦQ~Ν~Ο========= 
--- ........... ---- ·-- --------------- -- ----------- - --1--- --- -- ---- ------------------------------ .... ---- ---

τόμος Νο 2 ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς ει<δοτικο οργονισμο 
COMPUPRESS •• 
Λ ΣYrrPOY 44 . t ι 7 42 • ΑΘΗΝΑ 

Πορο<ολω να μου στειλε τε το βιβλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ.ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ rιΑ 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 
rιa το λογο ouro σrελνω rην 
Τ οχυδρομικη Εnιτογη 1;10 με ro 
ποοο των 1000 δρχ. nou οντοnοκρινετοι 
στην οξιο rou βοβλιου 
ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ_ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ __ 
ΠΟΛΗ ΤΚ ---
ΤΗΛΕΦQΝΟ ----

' ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργαvισμό COMPU­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742-
ΑΘΗΝΑ 
nαρακαλώ να μου στείλετε: α) τον πJ)ώ­
το και δεύτερο τόμο του βιβλίου ΚΟ · 
ΜnΙΟΥΤΕΡ. ΑnΛ.Α ΜΑθΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ ή β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜnΙΟΥΤΕΡ, ΑnΛ.Α ΜΑΘΗΜΑίΑ 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ. 
Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχυδρο­
μική Επιταγή Να με το ήοσό 
α) 1.900 δρχ. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
που ανταnοκρίνεταt στην αξία τους. 

ΟΝΟΜλΊΕΠΟΝΥΜΟ -------­
ΔΙΕΥθΥΝΣΗ ----------
ΠΟΛΗ _____ τ.κ. ____ _ 

ΥΗΛΕφQΝΟ 
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ΟΤΕ ΙΚΟΣ 
ΤΩΡΑ APXIZEI ••. 

ΑΝτιΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

ΕΥΡΩΠΑ'fΚΕΣ ΕΠ ΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β. Ε. 
Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44, ΑθΗΝΑ 117 42, ΤΗΛ.: 9217428, FAX: 9216847 

KENTPIKH ΔΙΑΘΕΣΗ: ΟΜΝΙ SHOP • ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3601761 



τ 
ο Attaxx· είναι ένα 
από τα mo πρωτότυ­
πα παιχνίδια που 

έχουν εμφανιστεί 
τελευταία στις αίθου­

σες των arcades, αν και θυμίζει 
κάπως το γνωστό μας επιτρα­

πέζιο πaιχνlδι "Reνersι". 

Το παιχνlδι πalζεται σε ένα 
τετράγωνο ταμπλό πάνω στο 

οποlο αρχικό υπάρχουν τέσσε­

ρα •πιόνια" στις γωνlες του 

τετραγώνου (δύο για κάθε αvή­
παλο) και μερu<ό "μπλοκαρισμέ· 

να· τετράγωνα. πανω στα οποία 
δεν μπορουν να τοποθετηθούν 

mόνια Ο σκοπός του πaιχνιδι-

n 
ς τώρα εχετε ηγηθεί 

πολλων ομάδων που 
έχουν αναλάβει επι­
κίνδυνες aποστολές: 

Ελευθέρωση αιχμαλώ· 
των πολέμου, μοτοlωση των 
σχεδlων του εχθρού, ανατροπή 
δικτατορικών καθεστώτων , 
ακόμη και aποστολές σε 
άλλους πλανήτες και ηλιακά 
συστήματα. 
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ού είναι να εχετε περιοοότερa 
πιόνια στο ταμπλό απ' ό,τι ο 

οvήπαλός σος όταν aυτό έχει 

γεμίσει. 
Αν το καταφέρετε, τότε 

παίρνετε bonυs χρόνο και περ­
νότε στο επόμενο επίπεδο. Αν 
όχι, τότε ξονοποlζετε το Ιδιο 
επίπεδο οπό την αρχή με όσο 
χρόνο σος έχει οπομεlνει. Οτον 
ο διοθέσψος χρόνος τελειώσει, 

τότε εμφανlζεται το μισητό 
"Game ΟνerΌ 
Κατα τη διαρκεια του παιχνι­

διού κοθε παίκτης, με τη σεφο 
του, μπορεί να διαλέξει ένα 

οπό τα πιόνια του και να το 

Τώρα που έχετε οποκτησει 

αρκετη πεφο, καλείστε να ηγη· 
θείτε της ομάδος "τhunder 
Fox", η οποιa έχει ως στόχο να 
επεμβαίνει σε περιπτώσεις τρο­
μοκρατικών επιθέσεων. Στην 
πραγματικότητα θα εlστε συνή· 
θως το μόνο μέλος της ομάδας 
αυτής, αν και μπορείτε να στρα­

τολογήσετε κι ένα δεύτερο 
μέλος γιο να πολεμήσει μαζί 

σας, αλλά μην περιμένετε να 
εΙ ναι ιδιαίτερα υπάκουο. 

Το παιχνίδι είναι ένα ακόμη 
shoot 'em up όπου οι εχθροl 
εμφανίζονται σε μεγάλους οριθ· 

μούς απ' όλες nς κατευθύνσεις. 
Για να τοU'; εξουδετερώσετε, 

ορχικά έχετε στη διάθεσή σας 
μόνο τις γροθιές σας, αλλά 

καθ' οδόν μπορείτε να μαζέψετε 
πιο ισχυρό όπλα. Σε κάθε περl· 
πτωση όμως το πυρομαχικό 

σας εlναι περιορισμένα, οπότε 
εlνοι καλό να χρησιμοποιεlτε 



τις γροθιες σος για να απαλλο· 
γειτε οπό τους λιγότερο επικιν· 

δννους ονηπόλους. Αν έρθετε 
σε επαφή με κάποιον αντίπαλο 
η με εχθρικό πυρά, τότε η ενέρ· 

γεια σος μειώνεται. και μόλις 
μηδεVΙστει χανετε μια ζωή. Ζωη 

χονετε επίσης ον πέσετε σε 
κάποια οπό τις πολυάριθμες 
παγiδες που υπόρχονν στο πaι· 

χviδt. Στο τέλος κάθε επιπέδου 
βρίσκεται ο κλασικός μεγάλος 
κακός , για την αντιμετώπιση 

του οποίου είναι απαραίτητα 

μετακινήσει μια ή δυο θέσεις 
προς οποιοδήποτε κατεύθυνση, 

aρκεί τα τετράγωνο το οποίο 
θο επιλεγεί να είναι άδειο. Αν 
το πιόνι μετακινηθεί κοτο μiο 

θέση, τότε θα αφησει ένα aντί· 
γροφό του στη θέση όπου βρι· 
σκόταν . Οταν τώρα ένα πιόνι 
μετακινηθεί, 'καταλαμβάνει' 
όλο το εχθρικά πιόνια που βρί· 
σκοντοι σε θέσεις γειτονικές με 
τη θέση στην οποία μετακινεί· 
ται. Κατ' aυτόν τον τρόπο μπο· 
ρείτε να αποκτήσετε αριθμηmή 

υπεροχή έναντι του aνηπόλου 
σος, θα πρέπει όμως να προσέ· 
χετε γιατί κι αυτός κινείται 
προς την ίδιο κατεύθυνση. Οι 
κανόνες του παιχνιδιού μπορεi 

να εiναι πολύ απλοί, αλλά όταν 
έρθει η στιγμή να τους εφaρμό· 
σετε γιο να κερδίσετε τον 

aντίπαλό σος, θα διαπιστώσετε 
ότι εμφανίζονται αρκετές 

δυσκολtες. Τα τρία πρώτα εnl· 

κάποιο ισχυρά όπλα. Ευτυχώς 
το μηχάνημα είναι αρκετό τίμιο 

ώστε να σος προμηθεύσει μερι· 
κά , ον διαπιστώσει οτι δεν 
έχετε. 

Στο μεγαλύτερο μέρος του 
παιχνιδιού θα ελέγχετε ένα 

sρrιte με τη μορφή aνθρώπου, 
αλλά υπάρχουν και τμήματα στο 
παιχνίδι όπου ελέγχετε ένα 

σκάφος • οι εχθροί σας αλλά· 
ζουν κι aυτΟί με τη σειρά τους, 
βέβαια · και στο τμηματο αυτά 
θα θυμηθείτε τις τεχνικές που 
μάθατε στα διαστημικό shoot 
'em υps. Συνήθως τα τμήματα 
aυτό είναι εύκολο, και οποτε· 
λούν μια καλή ευκοφίο να χaλο· 
ρώσετε οπό τη γενικη ένταση 

πεδα είναι βέβαια aρκετά εύκο· 
λα, aλλό για να προχωρήσετε 
mo πέρα θο χρειαστείτε aρκετή 
εξάσκηση και στρατηγικές ικο· 
νότητες γιο να μπορέσετε να 
τα βγάλετε πέρα. 

Τ α γραφικό δεν είναι ιδιαίτε· 
ρο αξιόλογο, αλλά κάνουν τη 
δουλειά τους και διαθέτουν 
αρκετές όμορφες λεπτομερει· 
ες, όπως η Μεδουσα που κάνει 
μορφασμούς ονολογα με την 

εξέλιξη του παιχνιδιού, ενώ το 
ίδιο ισχύει και για τον ήχο (ον 

και το γέλιο που ακούγεται 
όταν ο υπολογιστής κάνει μια 
καλή κίνηση δεν θα έπρεπε να 

είναι τόσο σαρκαστικό). Το 
gameplay, τέλος, είναι προσεγ· 
μένα και εθιστικό, και θα ενθου· 

σιάσει τους φίλους αυτού των 
παιχνιδιών αυτού του είδους. 

που επικρστεt. Το sprιtes του 
παιχνιδιού εtνοι κολοσχεδιο· 
σμένο και το anιmatιon τους 
αρκετό καλό. Μερικες κινήσεις 
μάλιστα του κεντρικού χαροκτή· 

ρο θυμίζουν το ·strιder". Το 
background graphιcs είναι επί· 
σης όμορφο και συνοδεύονται 

από εφέ, π.χ. εκρήξεις, μόνο 
που μερικές φορές το εφέ aυτό 
έχουν σον aποτέλεσμα να γiνε· 

τοι το παιχνίδι πιο αργο. Το 
ηχηmό εφέ είναι εmτυχημένο, 

ενώ το gameplay είναι ό,τι θα 
περιμένατε οπό ένα shoot 'em 
υp, τίποτε λιγότερο ή περισσό· 
τερο , εκτός ίσως οπό το ότι 
διαθέτει λίγη ποικιλία ποραπο· 
ν ω απ ο το σννηθισμενο ... 
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HIGH 
TECHNOLOGY 

riA ΤΕΜΠΕΛΗΔΕΕ 

γνωστή σε όλους σος ΝίΝΤΕΝDΟ πορουσiοσε ένα οlίστημο που 

επιτρέπει στον gamer να παίζει χωρίς να χρησιμοποιεί το χέρια του! 

Το οlίστημα δουλεύει χρησιμοποιώντας τις μεταβολές στην πίεση του 

αέρα, καθώς και τις κινήσεις του σαγονιού ... Τι άλλο θα δουν τα μάτια 
μας; Τιμή περίπου 28.000 δρχ. NINTENDO OF AMERICA lnc., ΒΟΧ 
97032, REDMOND, WA 98073-9732, USA. 

HIGH 
TECHNOLOGY 

ΦDTOfPAΦIEE ΜΕ ΦDΝΗ 

ν σος ενθουσιάζει η ιδέα να aποτυπώνετε στις φωτογραφίες σος 

εκτός οπό εικόνες και φωνή, τότε η Maνica θο σος ενθουσιάσει. Η 

Sony εφοδίασε την κάμερα αυτή μ' ένα fίopρy 2"που οποθηκεuει 

εικόνα, καθώς κοι 10 δευτερόλεπτο ήχου (φωνής ή μουσικής). Δείτε 

και ακοuστε τις φωτογραφίες σος στην TV με τη μονάδα remote 
control. θο σας κοστίσει ενδεχομένως κάτι παραπάνω, αλλά είπαμε, 

φωνή είναι αυτή! Στην Αμερική κοστίζει περίπου 150.000 δρχ. Στην 
Ελλάδα αγνοείται. 

ΚΑΙ ΦΟΡΗΤΑ ΚΑΙ HI-FI 
odel eίeνen ονομάζεται το φορητό οlίστημο ηχείων της Cambήdge 

SoundWorks. Αποτελείται οπό ένα ζεlίγος δορυφόρων δύο δρόμων, 

ένα τρικόναλο ενισχυτή, οlίστημα τροφοδοσίας AC και 12 ν, καθώς 
και μια βαλίτσα που παίζει το ρόλο subwoofer! 
Συνδέστε λοιπόν το φορητό σος CD ρίayer ή κασετόφωνο και 
απολαύστε. Μην ξεχνάτε όμως ότι οι aπολαύσεις κοστίζουν κάτι 

παραπάνω ... Ι' αυτή μάλιστα την περίσταση το τίμημα είναι 123.000 
δρχ. CAMBRIDGE SOUNDWORKS fnc., 154 CALIFORNIA ST., 
NEWTON, ΜΑ 02158. 



HIGH 
TECHNOLOGY 

ΥΠΟΒΡΥΧΙΟ ΤΗΛΕΕΚΟΠΙΟ 

HIGH 
TECHNOLOGY 

ΟΧΗΜΑ ΠΑΝ10l ΕΔΑΦΟΥl 

ο Hoνercraft είναι ένα όχημα σχεδόν άγνωστο στη χώρο μας. Ωστόσο 

οι επιδόσεις του είναι aξιοθαύμαστες. Κινείται με άνεση σε χώμα, 

λάσπη, βράχια, γροσiδι, λίμνες, ποτάμιο, θάλασσα, άμμο, πάγο ~ χιόνι. 

Μπορεί να μεταφέρει 2 ή 3 άτομο, η ιπποδύναμή του είναι 35·64 ΗΡ 
και η ανώτατη ταχύτητά του φτάνει το 75 krnhι Φυσικά γιο ί.Χ. θα σος 
πέσει λιγάκι ακριβό. Σίγουρο όμως είναι χρήσιμο οον όχημα άμεσης 

επέμβασης σε περιπτώσεις ανάγκης. SCAT HOVERCRAFτ lnc., 6865 
N.W. 36th Aνenυe. Μίamί, Florίda. 

ν θέλετε να εξερευνήσετε τους βυθούς χωρfς να βραχεiτε, αυτό το 

τηλεσκόπιο είναι σίγουρο ό,τι χρειάζεστε. Το μήκος του φτάνει το 2,2 
m και μπορείτε να χρησφοποιεiτε το εξάρτημα της δεξιάς γωνίας ή να 
κοιτάτε απευθείας μπροστά. Η δυνατότητα μεγέθυνσης στο νερό εfνοι 

1,33 χ. Τιμή περίπου 180.000 δρχ. EDMUND SCίENfίFίC CΟΜΡΑΝγ 
101 Ε. GLOUCESTER ΡΙΚΕ, BARRINGTON, NJ 08007-1380 USA. 

SUPER ΛESIKO 

ηλεκτρονική έκδοση ενός πολύ καλού λεξικού είναι πιο γεγονός. Το 

γερμανόφωνο Langescheidt "φορά το chiρs του" και γίνεται aίpha 40. 
Γιο την ώρα υπάρχει μόνο σε γερμονοογγλικό και σντίστροφα κ οι 

γερμονογολλικό κο ι αντίστροφο. Εκτός από τις 40.000 λέξεις που 
περιέχει, διαθέτει και μικρή data-bank μέχρι 200 φράσεις κσι 

λειτουργεί κσι σαν απλό calcυlator. Η τιμή του στη Γερμανία είνσι 

περfπου 30.000 δρχ. SITA DATEN UND KOMMUNίK.AτiONS·GMBH, 

AMSELSτiEG 38 D-2080 PINNEBERG, GERMANY. 



Γεια σας παίδες. Πώωως τα πάμε; 
Καλά; Να τι θα δείτε μετά από το 

Computer Sho1v: 

8 TOU Γ. Κuπαρίσση 

ΤΠ ΛΟΣ: ΙΝΠΑΝΑ ΤΖΟΟΥΝΣ ΚΑΙ Η 
ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΠΑΥΡΟΦΟΡΙΑ 

ΠΡΩΤ ΑΓΩΝΙΠΟΥΝ: ΧΑΡ/ΣΟΝ ΦΟΡΝΤ, 
ΣΩΝ ΚΟΝΝΕΡΥ, ΝΤΕΝΟΜ EMIOT 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΠΗΒΕΝ ΣΠΗΛΜΠΕΡΓΚ 
ETAIPIA: CJC VIDEO 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 121' 

Σαν να μην έφτανε ο ένας Τζόουνς για να 

αναστατώσει τον κόσμο, τώρα εμφανίζεται 
και δεύτερος. Είναι ο δόκτορας Τζόουνς, 
σοβαρός επιστήμονας (ευτυχώς) και ποτέ· 
ρας του IντΙάνα (πώς έγινε αυτό, δεν ξέρου­
με), που μαζι με το γιο του έχοον βαλθεί νο 

ανακαλύψουν το χαμενο Αγιο Δισκοπότηρο, 
το θρύλο της Χρισπανοσύνης, το οποίο έχει 

χαθεί από την εποχη της τελευταίος σταυ­
ροφορίας. Βέβαιο οι δυο Τζόουνς δεν είναι 
μόνοι. Μπλεγμένοι μέσα στην υπόθεση είναι 

και οι Γερμανοί, που κάνουν ό,τι μπορούν γιο 
να βρεθούν με μερικό έξτρα όπλα στο χέρι, 
. και που ακόμη δεν μπορούν να ξεχάσουν το 
τι έπαθαν εξαιήας του στην περίπτωση της 
Κιβωτού. Ομως ας πάρουμε το πράγματα 
από την αρχή: 
Ο Ινπόνα έχει ξαναγυρίσει στο Πανεπιστη· 

μιό του, όπου συνεχίζει να διδάσκει αραιά και 

πού. Ομως οι σκοτούρες ξαναρχίζουν. Ο 
προισταμενος του τον καλεi για να του αναγ· 
γείλει το επόμενο σχέδιο των Γερμανών. 

Στοχος τους είναι αυτή τη φορά το Α γιο 
Δισκοπότηρο, το όνειρο κάθε αρχαιολόγου, 
το οποίο δίνει τερόσπα δύναμη · σύμφωνα με 
τους χριστιανικούς θρύλους • στον κάτοχό 
του και φυσικό θα δώσει ένα αναμφισβήτητο 
πλεονέκτημα στον Χίτλερ. Το χειρότερο 

στην όλη υπόθεση όμως είναι όπ έχει αναμι· 
χθεί άλλος ένας Τζόουνς. Πρόκειται γιο τον 
πατέρα του, ο οποίος εκβιάζεται από τους 

Γερμανούς. Γνωστος ως ένας σπό τους 

καλύτερους aρχαιολόγους στον κόσμο (το 

μήλο κάτω από τη μηλιά ... ) και κυνηγός του 
Δισκοπότηρου για χρόνιο, ο Δρ Τζόουνς 
είναι το αντίθετο του γιου του: δεν αγαπά 
την περιπέτεια και θα μπορούσαμε να τον 

χαρακτηρίσουμε από απλά σοβαρό έως και 
... φοβιτσιάρη. Για να τον βρει ο IντΙάνα, θα 
περάσει για μια ακόμη φορά από πολλά μέρη 

του κόσμου. Θα βρεθεί στην Ιταλία, όπου θα 
περιπλανηθεί στις κατακόμβες, θα πετάξει 
για τη Γερμανiα, όπου θα προσπαθήσει να 

δραπετεύσει μαζί με τον πατέρα του από 
έναν πύργο γεμάτο Ναζί και κατόπιν θα 
κατευθυνθεί προς την τελική τοποθεσία, 
όπου βρίσκεται ο θησαυρός, γιο να δοκψάσει 
γιο μια ακόμη φορά πς aρχαιολογικές και 

... ακροβοηκές του ικανότητες. Κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας, ο Σnήλμπεργκ θα 
μας δώσει τη δυνατότητα να μάθουμε ορι· 

σμένα πολύ ενδιαφέροντα πράγματα για τη 
ζωή και τα νεανικά χρόνια του Ιντυ. Γιοτ\, γιο 
παρόδειγμα, αγαπά τόσο πολύ εκείνο το 

μοσπγιο; Απο πότε του μπήκε το "μικρόβιο" 
της αρχαιολογiας κ01 των ριψοΚίνδυνων εξε· 
ρευνησεων; Ποιες είναι οι σχέσεις πατερα 

και γιου; Πολλά ερωτήματα βρίσκουν σιγά 
σιγά λύση. Κρίμα βέβαια γιατί έχουμε να 
κάνουμε (κατά το φαινόμενα τουλάχιστον, 
μια και πολλά γiνοντοι) με την τελευταίο ται· 
νια της εκπληκτικής τριλογίας που είχαν 
υποσχεθεί οι Σπήλμπεργκ και Λούκας. Το 

καλιίτερο τα δυο τρομερά παιδιά το άφησαν 
και εδώ για το τέλος. Το εφέ ξεπερνουν 
κάθε προηγούμενο και έχει μείνει πια ιστορι· 

κός ο αpιθμος των 6.000 τεχνητών πονπκών 
που χρησψοπαηθηκαν γιο πς σκηνες μεσα 
στους υπονόμους. Αλλά γιατί σος τα λέω 

όλα αυτό; Αν έχετε τελειώσει το παιχνίδι 
της Lυcasfιlm, τότε τα ξέρετε καλύτερα από 
μένα . Είτε το έχετε δει το έργο είτε όχι, 
πάντως καλό είναι να το πάρετε στο βίντεο 
και θα το βρείτε σίγουρα όταν διαβάζετε 

αυτές πς γραμμές, μια και κυκλοφορεί ήδη 
από το Δεκέμβρη. Δεν θα πρέπει να παρα· 
λείψω εξάλλου την πορουσlα του ογαπημέ· 
νου μου Τζεημς Μποντ, ο οποίος κυριολεκτι­

κό κλέβει την παράσταση στο ρόλο του 
ταλαιπωρημένου γερο-σοφού. Δώστου να 

καταλάβει, Ιντυ! 



ΤtτΛΟΣ: NOYKI 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΠΟΥΝ: ΓΚΛ ΥΝΙΣ ΤΖΩΝΣ, 
ΡΟΝΑΛΝΤ ΦΡΑΝΣ, ΠΗΒ ΡΕΗΛΣΜΠΑΚ 

ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ: ΣΙΑΣ ΟΝΤΕΝΤΑΛ 
E1AIPIA: V/DEOSON/C/20·20 VJSJON 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ : 101' 

Η αρχη ηταν να μην γίνει. Ετσι κι έγινε, 

αντε να τη σταματησεις. Απο τότε που ο Ε.Τ 
~ατέβηκε για πρώτη φορά στα μέρη μας, 
εχουμε πηξει στους εξωγήινους, οι οποίοι 
έχουν γ{νει χειρότεροι και από τους μετανά· 
στες. Είχαν που είχαν οι Αμερικανοί τις κάθε 
λογής μειονότητες, τώρα έχουν και τα UFO. 
Τέλος πόντων ... Τη φορά αυτή έχουμε το 
ιφοσωπικό δρόμο του Νούκι, ενός κοντούλη 

εξωγήινου με τεράστιο κεφάλι και αυτιά, ο 
οποίος δεν φημίζεται και τόσο για την εξυ· 
πνάδα του. Ο Νούκι πaντως δικαιολογείται, 
μια και δεν κaτεληξε στη γη γιο τουρισμό. Το 
πρόβλημά του είναι η απaγωγη του μικρού 
του αδελφού aπό Αμερικανούς ερευνητές 

του Διαστηματος, 01 οποιοι τον έχονν γεμί· 
σει καλώδια και του κάνουν πειράματα όλο 

το εικοσιτετραωρο (ποιος του είπε να θέλει 
να γυρίσει όλο το ηλιακό σύστημα με ωτο· 
στοπ, παιδί πράμα; Δεν του είχαν εξηγήσει 

ότι τριγυρνούν και δορυφόροι που τους οδη· 
γούν κακοί ερευνητές;). Ο Νούκι ανακαλύ­
πτει τον πλανητη, αλλα δεν καταφέρνει να 
βρει τις ακριβείς συντεταγμένες του εργα· 

στηρίου όπου βρίσκεται φυλακισμένο το 
αδελφακι του. Ε τ σι τα θαλασσώνει και προ­
χωρα περισσότερο απ' όσο θα έπρεπε. Αντί 

λοιπόν να πέσει στην Αμερική, καταλήγει 
στην ~ορδιά της Αφρικήςί Κι εδώ αρχίζουν τα 

δύσκολα. Ο καθένας έχει τη δική του γνώμη 

για την υπαρξη του Νούκι, του οποίου η 
αθώο φατσα δεν φαίνεται να πείθει γιο τις 

αγαθες του προθεσεις. Για πaραδειyμα, 01 

αγριοι ιθαγενείς νομίζουν ότι έχουν να 

κανουν με ένα διαβολικό θεο, και αρχίζουν 
να τον κυνηγούν. Ο Αμερικσνος επιστημο· 
νας Ερικ Χόρβευ πιστεύει ότι έχουμε να 

κάνουμε με μια ενδεχόμενη απειλή για τη γη 
και ένας aπαίσιος μισθοφόρος τον βλέπει 
σαν πιθανή πηγή εισοδήμαχος! Φυσικό, το 
μόνο που θέλει ο ήρωός μας είναι να γυρίσει 
στο σπίτι του. Το μόνο που έχει να κάνει για 

να υπερασπίσει τον εαυτό του είναι να χρη­
σιμοποιήσει τις σχεδόν μαγικές του δυνa· 
μεις και να ζητησει βοηθεια από τους διδυ· 

μους Τοκι και τίκο. οι οποίοι δείχνουν να 
συμπαθούν το εξωγηιναια. Ολα αuτα συνθε· 
τουν μια περιπέτεια με πολλα απροοπτα, 

που βαδιζει στα χναρια του Έ.Γ και ολων 
των Έ.Τ clones· που αντιγράφουν την πιο 
εμπορική ταινία όλων των εποχών. Αν είστε 
οπαδοί των "πρωτότυπων·, τότε η ταινία· δεν 
είναι για σας, μια και φυσικό δεν συγκρίνεται 
με το αριστούργημα του Σnήλμπεργκ. Ομως 

αν σας αρέσουν γενικό τέτοιες περιπετειώ· 
δεις κωμωδίες επιστημονικής φαντασίας με 
ακίνδυνους εξωγήινους, τότε η ταινία είναι 

ο,τι πρέπει. Ο Νούκι είναι όντως σuμπαθητι­
κούλης και η επιλογη εινοι δικη σος... I 
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Σ' αυτή πι στήλη Οα ιιιλα,tεi'Ούιιε 
xά/Jt μιjΙ(ι 

rα χαλιίrrριι :rαιχνiδια 
:του κιrιJ.οqοροί~· 

στΙJ'' ελλf/\tΚη(/)'Ο{Χ! r.αι ιΊ,οιιv 
yρaq;rcί για rις }'\wστές 

πια σε 6λους παιχvιόομηχανέι;! 

Είδος: SHOOTEM UP 
Console: SEGA 

Βρισκφοοτε στο όχι και πολύ μαφνό μέλλον. Ο πλανήτης μαι; έχει μετο· 
τραπεί rl έναν οπtροντο και εηuάνδuνο σκαπnδότοπο. Οοοι όν9ρωποι έxrm 
εmζήοει μαθαiνονν ότι τα μέλη της Gυlleι • μιας υπερyαλοξιακής τρομοκροτι· 
κής οργάνωσης • σκοπεύονν να χρησψοποιήσουν τη γη σαν πεδlο βολής, για 
να δοιφάσονν μεριι<οος νέους εξοπλισμούς τους. 

Εσείς nοiζετε το δύσκολο ρόλο του όσου mλότου που rφοσπaθεί να σώσει 
τη γη γιο άλλη 1110 φορο. Ολα ουτά ~ οε ουτο το shool 'em υρ φl,ο­
ντιου και κάθετου scrol!ιng. Γlερlέχει οκτώ επιπεδa που σος βόζονν να πολεμή· 
σε τε στο έδοφaς, μέσα στα νερό, ακόμα και σε υπόγειο τοονελ. Φυmκό, στο 
τέλος του κάθε επlnεδου έχετε να aντιμετωπίσετε κάποιο molhershιp. Αρχiζε· 
τε το παιχνίδι οπλισμένος με βααιά όπλα και πυροtίλους, έχετε όμως να ψό· 
ξετε γιο οιcτώ ακόμα bonυs όπλο που πφλομβάνονν τρεις ομυvτικούς μηχ<Μ· 
σμους που χρησψοποιΟΟν tνα ειδικό ΤΟΖ ώστηκι, το οποιο σος εmτρέπει να 
'χλέβετε• το όr.λα των αντιπάλων σος και να μπορείτε να το χρησψοποιήσετε. 
Η οθόνη καταλαμβάνεται στο μεγαλύτερο μέρος της οπό το κομμάτι στο 

οποiο φαίνεται η δράση, ενώ στο επάνω μέρος της υπάρχει μια οριζόντιο μπά· 
ρο που σος δείχνει το διάφορο πληροφοριακά στοιχciα (ζωές κ.λπ.). 
Ε να οπό το μεγαλύτερο οτοο του Gaιares εΜι τα πολύ καλό γροφοιά του: 

αψΟγο χρψ~τισμένα το λεπτομερη sprrtes ΚΙνΟΟντοι ταχύτατα και αντοποκρί· 
νοντaι γρήγορα κοι με ακρίβεια στις εντολές που τους δίνετε. Το ιδιο καλός 
dναι και ο ήχος που περιλαμβάνει τους πυροβολισμούς κοι μια aρκετά καλή 
μΟUΟU(ή. Το παιχνίδι έχει μια ομαλά αυξανόμενη οοσκολία που σος εmτρέπει 

να ποiΕ,ετε ορι<ετό πριν χάσετε. Γε·ιιιι•••••••••ιιιιι 
νιχότερο όμως δεν είναι και τόσο διJ. 

σκολο, πράγμα που το κάνει πολύ 
κατάλληλο γ1α τους aρχάριους 

σκληρό κόσμο των shool 'em υps. 
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CRΛPIICS: 8 
ΑΜΙΙΑ1ΊΟΝ: 8 
ΗΧΟΣ: 7 
ΓΕ8Η ΕΙΠΥΠΩΣΙt 7 

Tou Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Είδος: PLAΠORM GAME 
Console: NEC TURBO GRAFIX 

Ο ΥW.ός Μαιορος Bomberman tχιι α.~<r,ιάyει τη <[iJ.η σιι;. τηv Υ.όρη tO\' Υ.α· 
Οηγητη y.αι. ό.1ως καταλοjΧιίνετε, :τρι.1α \'U τη σώσετε. Για \'U το ;ιετιrι,ττε αι• 
τό. πρέ.τει \'(! βyάλrτr τις 64 ε.1ιχi νδm~ς και γεμάτες με τέρατα πίστες του 
:ταιχνιδιού. Στην ιuτοοτολή σος αιnή Οα οος βοΦήοουν :τολύ οι βόμβες που 
j'.ρίσ-.ιετε στο όρόιιο οος. Πρό'ι.ειται για tνιι τι•:ιιΥ.ό παιχνiδι σε στυλ Pac Man. 
Σε Υ.αθqιiα από τις πiστες του πρι:τιι ''~~ α\'Utι,'όξετε ό).α τα τεραtάΥλα. \'U 
βρtιτε την έξοδο τοι• l.ιq\ι'tJI'fuι• ().ι"'Ο'~α; Υ.αι τοι-ς α.1οeαιτητοις '/Qiq'OU::I. 
\'U προσέξετε \'U μην O\'Utι\'(!χttίτr ο ιδιος Υ.αι βίjJαια \'(! κοιτατε το χρό'ΙΌ. 
για να μην σας τελειιiJΟει. Για κάθε επίπεδο που τελειιίινετε πιιίρνετε έναν 
κ~ιχό, αλλά κάθε πίστα :του ξα,•α.1ιιίζtτε έχιι αλλαyμέ\'0 σ-.ιήιια. Στο τέλος 
κύθε επL1εδaυ αντιμετω.1ίζπε κcί.1010 δι'Ο'~ολότερα εχθρό. ε\'!ί! στο τέλος του 
:tαι:f.\1/κΟU ;ιρt:τιι \'(1 \1Κησετt Τ()\' iδιΟ ΤΟ\' Bombenπan Πράnια αρ-t.εtiι δι• 
σι.οί.ο. 

Στα αρχικά στ(Ιbιιι. μόλις το:τοθετήσετε μία βόμβα. διν μ.τορειτε \'U βάλtτε 
άλλη αν δε'' εκριιyεί η πρώτη. Ψάχνιιντας τους λσβόρl\fuι>ς. Οιι αvακαλύ~~τε 
διάqΌρα bonu$ που οος δί,Όυν κάποιες tξτρα δm"Utότητες. Μπορείτε νιι παi· 
ξιτr το παι:f.\1/κ μό\'0ς η με q:ίλοις σιι;. βιίζο''Ια; τι; κο''Οόλrς οος σε δικtι'Ο. 
αqοιι το Bom~rman φι τtτοια :τρόβ/.ιγη Τα yραqικιι του παι:f.\'Ιδιου ει,'Uι 
αρ-ι.ετά διαοκwαστικύ ιιr ;:oeαi,lf\'U χρωματα. Η ΙJeαοη qαινηαι α.1ό ψηλα 
και τα spnιes rί,uι ιιάλλον μικρά. αλλά rιρ-~ετά αστεία. Καλούτσικος είναι 

και ο ήχο;. Το Bombernιan είναι ~~-·······-~ 
αρκετά καλό σαν arcade. παeόl.ο 
πο11. α'' παι:;ετr ιιΟ\Ός οο;. ίσως το 
βρriτε βαρετό. Α'' όμως σας αpt· 
σουν τα mulι ipla)•er games. σας 
π).ηροφορούμε ότι είναι από τα 
όιιισ-ι.εδαστικότερα που θα βρείτε. 

CUPIItS: 7 
8Λ'ΙΙΙΙΙ:7 

ΗΧΟΣ:β 

Ι'Ε8Λ:8 
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Εσείς κλείνετε τον υπολογιστή σας, όταν 8λtπετε 
τηλεόραση; Ως τώρα, ναι. Από εδώ και στο εξής όμως, 
υπάρχει μια εκπομπή και γι' αυτόν. 

Κάθε Βδομάδα tνα ταξίδι πάνω απ' τον κόσμο του home 
compυting με ειδήσεις, καινούρια παιχνίδια, κόντρες στο 
stυdio και πολλά άλλα. Μια εκπομπή κεφάτη, ζωντανή που 

μιλάει τη δική σας γλώσσα: τη γλώσσα του Home User. 
Μια εκπομπή που πρtπει να 8λtπει ΚΑΙ ο υπολογιστής 

σας. 

ΚΑΘΕ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 
ΣΤΙΣ 6:30 ΣΤΗΝ !ΞJ!fJ 
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Επειδή ο υπολογιστής είναι εικόνα!!! 
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