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Η φαντ0011101 nαιχνιδομrιχα'<ή SEGA ζιιΜανεύα tα mo 
~ 11QΙΧΙο1δια σnin σας. Σιινδέσtε tα αnωθεiας 
με τψ Ί1y.ι;όροση η tα μιΜrορ. κα tα SEGA θα σος 
ηροσφφει ει<ριymια1 δροοη. ιnιλλιyπη rιερnι:τοο, 
ι:ντοιη αγωwι Εtα tQ 11(1)(\iδι -yNεra 'jiO εσάς ή 1((1 'jiO 
tQ cψια1ΚΙΙJ σος μα τιρσ.γιχmα\ nρόι<ληση. Διαιiθεtα 
με 111(1)(\iδι ενσωμπωμtΥΟ στη ιΜμ] ΊΟΟ ι<αι με 2 
τηλεχεφlσtφα. θα tα βρεπε σε mιλεγμεvα κσιασΠμπα. 

~ ---



11 -- -­=ΙΚΣ] 

8 640KBRAM ONBOARD 
8 ΠΛΗΚΤΡΟΛDΓΙΟ ΕΛΛΗΝΟΛΑfΙΝΙΚΟ 

101 ΠΛΗΚΤΡΟΝ (ALPS ΜΕ CLICKΙNG) 
8 Ο&ΟΝΗ 14 ΔJΠΛΗΣ ΣΥΧΝ Υ1' AN.AA'ftHΣ 

ι1l00 ΓPAMJ.IEI). MONOXPOiιiAfiKH ΕΠΙΠΕΔΗ 
8 MUL 111 0 ΠΛΗΡΗΣ (RS 232 C ΠΑΡΑΛ ΕΞΟΔΟ 

REAL τιιιε CLOCX GAME PORf) 
8 ΕΡΓΟΗΟWΙΚΗ lΧΕΔΙΑΣΗ ΜΟΝλΔλΣ. 

ΜΕ .ΟΤΕΙΝΗ ΕΝΔΕΙΞΗ ΤΑΧΥΊΉΤλΣ 
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e Ε!ΕΕΡΓΑΣfΗΣ8088-1(4ΠΚΑΙ10ΜΗι) 
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e ~l~A4'KON ΜΕΙΙΑΡΙΛΗΕΟΔΟ 
ΚΑΙ Ελλ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

e FLOPPY DISC ORΙVE SΊ/4 3ΕΟ Κθ 
ΜΑΟΕ ΟΝ J}PAN • 1 ΤΕΜ 
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8 • θΕΣΕιl ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 
8 1/ΕfΜΛΙΚΟ ΠΕΡΙΒΛΗΜΑ 
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ΕΙ"ΚλΤΑΣf.WΟ: • ΧΡΗΣΗΣ • 
ΕΚΜΑθΗΣΚΣ ΤΟΥ Η/Υ IfA ΕΛΛΗΝΙΚΑ: 

• ΟΔΗI'W.Σ υατΑΣfλlttΣ "ιν 
8 SBΛOE<WE<QIII <WOYm<OY !Υ! Ι-ΤΟ! 

ο(,ΑΙΣ~'f1'Ιιι:Ι1Δ2ι(Ε1Ά, 
e Sβi.ιQ fOC:WιθHJI'Cl ΓΛΟ11λΣ ~,λVMAfJ.uoY 

8ASC 'f.λ 1Y~.Q6EΠ>QttJ11(Hλ 

ΙΤΟΥΡΝΑ Ρλ '1 .& 
ΤΗ Λ 38.a .ι ΟΟ1 
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Επιστρέφουμε στα 

σκοτεινό χρόνια του 

Μεσαίωνα. Η σκιά 
του θανάτου έπεσε 
πάνω στη μικρή κω­

μόπολη. 

Τα κάποτε · αγαθά 
• elνes πούλησαν την 
ψυχή τους στο κακό 
πνεύμα και τώρα ο 

δράκος και η συμμο­
ρια τους κατασπαρά· 

ζουν την άτυχη πόλη. 

Αλλά μια μικρή ελπί­

δα ακόμα παραμένει 

στους αθώους κατοί­
κους, η θέληση του 

μάγου, ένα μαγικό 

spel l, το θάρρος 

του πολεμιστή. 

Εσύ εισαι ο πολεμι­
στης και ο αθλος 

σου είναι να σώσεις 

~_..__ .... nοοοοι)ι·•••ι την πόλη F aerghaιl 
από την κατάρα της 

ι.ιi.Ιιiίiίιiιiιίϊϊϊϊίιiιιi••ιliιιι ο ιών ι ο ς δ υστυ χ ίο ς 
και να ελευθερώσεις 

II!!!II!!II·!IJ·!Iιιl τις βασανισμένες ψυ­χές των elνes. 



Εφn8ιία, λιnαpιi ιnιδιpμίδα ... Τώpα ίχιτι rn λιiσn! 
Μι rn NORMADERM, rnν ολοκλnpωμίνn σιιpά για τον καθαpισμό και rnν 
nιpιnoinσn rnς νιανικιiς λιnαpιiς ιnιδιpμίδας, π zωιi σας γίνιται πιο όμοpφn. 

ΚΑΘΑΡΙΙΜΟΙ 
Καθορίστε σπολό το φόοωπό οσς κόθε μέρα με το GEL 
ΝΕΠΟΥΑΝΤ MOUSSANT και mv LOTION PURIFIANτE. 
Ελευθερώστε τους πόρους κάνοντος κάθε εβδομάδα Βαθύ 

κοθορι~ό με το rιiλινγκ DESINCRUSΓANT TRAITANT. 

ΦΡΟΝτΙΔΑ 
Κοτσnολφ)στε mv ι.αρ8ολική λιποροmτο με mv CREME 
TRAITANTE REGULA TRICE ή το GEL TRAiτ ΑΝΤ και 
καλύψτε τις ατέλειες με m χρωματιστή CREME ΤΕΙΝΤΕΕ 
ANτιBRILLANCE. 

ΚΑΙΤΩΡΑ ... 
sτιcκ TRAITANT CAMOUFLANτ,έvo στυλό που κσλύmει 
τις ατέλειες με ακρίβεια και σος συντροφεύει όλn μέρα. 

ΙΤΑ ΦAI'MAKf/A Normaderm 

i • 

•---------------• suradiνe -----

η ειδική στην φροντίδα της λmαρής εmδεpμίδας 
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ταp cαmputer ιιan 

ΑΠΟΚΛΕΙΣΠΚΗ Δ/ΑΘΕΣΗ 
OMNI SHOPS 

ΑΘΗΝΑ: ΣΟΥΛΤΑΝΗ 17 (κάθετη ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ) ΤΗΛ.: (01) 3601761 
ΘΕΣΙΝΙΚΗ: ΑΡΙΣΤΟΤΕΛΟΥΣ 7 ΤΗΛ.: (031) 284.864 

ΗΡΑΚΛΕΙΟ/ΚΡΗΤΗ: ΚΟΡΑΗ 26 (δίπλα στο ξενοδοχείο ASTORIA) ΤΗΛ.: (081) 242 503 



res για tαp users ι 

ΑΝfΙΠΡΟΣΩΠΟΙ & ΕΙΣΑΓΩΓΕΙΣ 

.. .. ~ "-:--1 

ΕΥΡΩΠΑ)ΚΕΣ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ Α.Ε.Β.Ε. 
Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 ΑΘΗΝΑ 117 42. ΤΗΛ.: 9217428. FAX· 9216847 

ΚΕΝΤΡ1ΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ OMNI SHOP • ΣΟΥΛΤΑΝ"k 17. ΑθΗΝΑ. ΤΗΛ. 3601761 



ΜΟΝΙΜΕΣ 
ΣΤΗΛΕΣ 

Γράμμα από τη σύνταξn ... 13 

Αλληλογραφία .... ............ 32 

τορ cames ......... ..... ........ 84 

Αγγελfες ......................... 94 

HITech ........................... 114 

Vldeo Revιew ................ 116 

ΣΤΗ ΛΕΣ 
ΠΡΟrΡΑΜΜΑΥΙΣΜΟΥ 
Πρώτα Βήματα ................. 38 

Adventure sos ............... 74 

Hιnts 'η' τιρs .................. 90 

Επεμβάσεις ..................... 92 
ι Lotυs Turbo Esprιl για Speclrυm 

• Sha<fow of lhe 8east γιο Spectrυm 

ι S.T.U.N. Runner για Commodore 

SHADOW WARRIORS 
Οι σκιές κρύβουν κινδύνους και 
παγίδες. Σας βοηθάμε να τις 

ΠΑΡΑΛΛΗΛΕΣ 
ΓΡΑΜΜΕΣ 

Ο Ξενοφών Αδαμαντίδης ~ 
σκιαγ~αφεί μια π":ράξενη l ι 
ιστορια αντιγραφης . • 
Διαβάστε το οπωσδήποτε. 

ΧΩΡΙΣ JOYSYICK 
3D Professionaι 

Ενa πολύ δυνατό πρ.όγρaμμο γιο τρισδιό· 
στaτα γραφικό και animation, στην Amiga. 

ouest for cιοrν 2 
Το γοητευτικό αυτό adνentυre συνάρπασε 

τον Αντρέα. Το ίδιο θα συμβεί και σε εσάς. 

ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ SPECIAL REVIEW 
rεvovότa ... Φ~μες ... εχόλιο ........ 22 Wing commander 
Εδώ Λovδlvo ...... ......... ................ 34 Το τρομερό παιχνίδι από την Origin που σας βάζει σε 
'---------------' επικίνδυνες, αλλά γοητευτικές διαστημικές 

αποστολές. 

αποφύγετε στο "Piay the Game" αυτού 
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ΑΥΤΟΝ ΤΟ ΜΗΝΑ 

EUROPEAN COMPUTER 
LEISURE WARDS 1991 

Τα αποτελέσματα 

Ποιο παιχνίδια ψήφισε η 

Ευρώπη σον το καλύτερο 

της χρονιάς; m 
ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΕΣ 

ΑΚΤΙΝΟΒΟΛΙΕΣ 
Πόσο ολέθριο μπορεί νο 

είναι η σχεση που έχετε 

συνάψει με τον υπολογιστή 

σος; 

Μια ξενόγηση στο μαγικό · και 
όγνωστο - κόσμο των 
τηλεοπτικών εφέ που γίνονται 

με υπολογιστές . 
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ΚΑΡΤ Α ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 

ΟΝΟΙΙΑΠΠQΝΥΙΙΟ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 

θα ηθελα 111 γpοφτω ουνδρομητης σrο nεpιoδuro ΡΙΧΕL. }10 ενα χιιο· 
να (11 rεύΧη). tκι το ΟJ(οπi;ι αυτο. σας οπεσrι:ιλα την τοχυδρομικη επι· 
τογη Νο . . . ....•.. με το παΧι τω• 4 9f>O δρχ οντι των 5.500 της τιμης 
περιπτi;ρου. Αν. γκι οποιοδήποτε λογο. όε μεινω ευχαριστημένος οπό 
το περιοδικό. μπορώ νο διοκόψω τη ουνδρομη μου και να πάρω πιοω 
το υπόλοιπο των ΧJΙfΙμότωv μου, χωρις την παραμικρή καθιχπερηση. 

τ.κ. __ _____ ΤΗΛΕΦQΝΟ ______ _ 

Σημειώστε την μοριw του unoλorrσnj 

ποιι~ 

OSPECTRUM 
OAMSTRAD 
OCOMMODORE 
Ο ATARI ST 
'-'AMIGA 

ΟΝΟΜ/ΝΥΜΟ: 

Η ΣΥΝΑΡΟΜΗ Ν APXIZEI ΑΠΟ ΤΟ τΕΥΧΟΣ Ηο 

ΔΕΛ τιο ΤΟΡ GAMES 

Τ α πένrε καλύιτρα προγράμματα }10 τον 
ιιπολο}10"1 μοu είναε 

I) ------- -­

~---------­
~---------
~-----------­

~----------

Τα τριο ειιομε111 προγpάμμοτο ποιι ακε· 
φτομοι 111 αγοροοω tfVt!C 

Ι)--------­

~--------------­
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ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ . ΤΗ 
•••••••••••••••••• 
Ε 

vος μήνας nερνόει OUXVά mo γρηγορο απ' όσο πι:ρψενοομε και έτσι να 'μοστε και 
πόλι έτοψα vo οος παρουσιάσουμε όσο εταμόσομε ΥΙΟ οος και σεις vo διαβάζετε 
αυτές 11ς γρομμtς βιο011Κό οον το ορεκ11Κό πριν οπό ένα πλοοσιο γεύμα. Και είναι 

αλήθεια, πιστοί μας φίλα, ότι ΥΙα άλλη μια φορό το τεύχος που διαβάζετε θα σταθεί 

αντάξιο των απαιτήσεών σος. Αλλά πρ~ν σχημοήσετε lΊ)ν Π!)Οσωnιι<ή σας γνώμη ΥΙ' αιιτό που 

θα διοβόσετε, αφήστε μας να σας ξεναγήσουμε στις σελίδες που ακολουθούν, αρχίζοντας 

οπό την επικαιρότητα αυτα:ι του τεύχους που aυτό το μήνα συμπληρώνεται από το οηοτελέ· 

σματa της t~J!φoφopioς γιο το καλύτερο comρuler game. Ετσι εκτός aπό τη δημοσlι:οοη των 
παιχνιδιών που κέρδισαν το αντίστοιχο βραβείο και καπασ σχόλιό μας ΥΙΟ το παιχνίδια που 

(ιιερικα εξ αυτών κακώς) pροβεύτηκον, δεν θα πρέπεΙ vo χοσετε το οχε11Κό άρθρο τοο οντο· 
ποκριτη μας στο Λονδινο Βασίλη Κωνστοντiνοu, ο οποίος περιγρόφει το εκει κλψο της ιjηφο­

φοριας. Με ιδιοtτερη εmτuxia ομως, δεν σος ιφψω, κατορθώνει vo περιγροψει και το ~ 
του ΛονδCνου το οπαο, μαζί με τον uπογροφοντο, αποτελούν το αγοπψtvο του θqιατο '/10 
γιφr;ιο. Το αποτέλεσμα όλων αυτών των περιγροφών εινοι tvo πολύ ωροιο. ~ογροφημο 
(!) που οος προτείνω vo μην παρολείψετε να διοβοσετε. Και βέβαιο, επιστρεφοντσς στο δικο 
μας δεν θα μπσρούοομε να μην οος π()(ιμε ΥΙΟ το αφιέρωμά μας στο comρuter graρhtCS που 

συτη τη φορό δεν περ~ορtζοντοι στο χώρο των οικιακών υπολοΥΙστών, ολλό οπλισμένο με 

παviOXUPouς comρυters εισβάλλουν στο χώρο της τηλεόρασης. Ετσι, αποτελούν τους μεγά· 

λοuς πρωταγωνιστές των περιοοότερων τηλεοπ11Κών διαφημίσεων, ενώ προσφέρουν aπλόχε· 

Ρο τη δύναμή τους και στο γνωστότερο σήματα των aγσπημtνων σος καναλιών. Οταν φτάσετε 
σης σελίδες όπου το φιλοξενούμε, θa διαπιστώσετε και σεις ό11 δίι<αιa κατέχουν ουlΊ) τη θέση 

και τον τiτλο των πιο εντυπωσιακών εικόνων. Μην περψένετε όμως κό11 τέτοιο οπό τον υπο­

λοΥΙοτή οος. Τα graρhιcs aυτό παρόγοντaι aπό suρer comρuters εκατοντάδων εκατομμυρίων, 

οποτε περιοριστειτε όπως και μεις στο vo το θαυμάζετε 
Ιδισιτερο ενδισφέρaν πσραισισζει το test ενός περιφεpει()ι(αί οπό την ακογtνεια των εξομα· 
ωτών που το τελευτσιο χρόνιο μος ~ει αρκετσ WfYό με oλotvo και mo εξελιγμένο 
nροιόντσ. Αυτη τη φορό ηρόι(ειται yισ την ΑΤ ONCE. μια κσρτσ που τοποθετειται στο εοωτερι· 
κο της AMIGA 500 και υπόσχεται vo την κάνει ΑΤ Compabble ·ατη σηγμη". Βεβσιο. ον ιφίνοομε 
οπο την ταχύτητα με την οποο τρεχοuν το nρογρaμμστσ στο πι:ρcβόλλον του OOS, μάλλον 
PC κστσφέρνα να την κσνα, σλλο αυτό είναι κό11 ΥΙΟ το οποίο θα ενημερωθεtτε κολύτερa, ον 
ανατρέξετε 011ς οχε11Κές σελίδες. Αλλο ένα θέμα που ξεχωρ~ζει σ' αυτό το τεύχος είναι μια 

ουνοπ11Κή παρουο(οση των προγραμμάτων σελιδοποίησης, γνωστότερων ως προγραμμάτων 

ΟΤΡ. Το προγράμματα αυτό σνaλομβόνοuν να μετατρέψουν τον υπολοΥΙατη σος σε ένα πλή· 

ρες ατελιέ, έτοψο να εκδώσει το ουγyρaφικά σος οριστουργήμστa και να αναδείξει το κρυφό 

εκδοτU<ό σος ταλέντο. 

Το παραπόνω θέματα είναι· όπως κοτaλaβaίνετε ·η βιτρίνα aυτα:ι του τεύχους. Στο εσωτερι· 

κό, υπάρχουν πόντο το aγσπημtνσ σος όρθρο που ξέρετε ό11 θa βρείτε κόθε μήνα. Μηv στέκε· 

στε λοιπόν μόνο στη βΙτρίνα ... Προχωρήστε σε όλο όσο ετοψόσομε γιο σος και ... καλή ανά· 
γνωση. 

Ο ορχισuντοκτης 



GENGHIS 
ΚΗΑΝ 

Στο παιχνίδι αυτό θα πάρετε το ρόλο ενός αrι1) τους μεγα­

λύτερους κατακτητές όλων των εποχών, του αυτοκράτορα 
των Μογγόλων Temυjin, γνωστότερου στο ευρύ κοινό με το 

όνομα Genghis Khan. Η lnfogrames εφοδίασε το παιχνίδι αυ­
τό με δύο διαφορετικές πλοκές, στη μια από τις οποίες μπο­

ρούν να συμμετέχουν μέχρι τέσσερις παίκτες. Στο τμήμα αυ­

τό του παιχνιδιού κάθε παίκτης προσπαθεί να πάρει υπό τον 

έλεγχό του όλη την Ασία και την Ευρώπη, αρχίζοντας από το 

να είναι αρχηγός είτε των Μογγόλων είτε της Ιαπωνίας είτε 

της Βυζαντινής Αυτοκρατορίας είτε της Αγγλίας. Στον άλλο 
τύπο παιχνιδιού μπορεί να συμμετέχει ένας μόνο παίκτης και 

προσπαθεί να εγκαθιδρύσει την κυριαρχία του στη Μογγολική 

Αυτοκρατορία που είναι διαιρεμένη. Οταν έρχεστε σε σύ­

γκρουση με το στρατό κάποιου εχθρού, βλέπετε την περιοχή 

όπου διεξάγεται η μάχη χωρισμένη σε εξάγωνα, σε μερικά 

από τα οποία βρίσκονται τα δικά σας στρατεύματα, αλλά και 
τα στρατεύματα του εχθρού. Μπορείτε να δώσετε διαταγές 

στα δικά σας στρατεύματα, κάνοντας αιφνιδιαστικές επιθέ· 
σεις και κινήσεις τακτικής, έτσι ώστε να κερδίσετε τη μάχη. 

Εκτός από τα στρατεύματά σας όμως, μπορείτε να ελέγχε­

τε και άλλες πλευρές της ζωής της χώρας που διοικείτε, 

όπως τη διπλωματία, τη γεωργία και το εμπόριο, και πρέπει να 

τα ελέγχετε σωστά αν θέλετε να έχετε ελπίδες επιβίωσης. 

Το gameρlay του "Genghιs IShan" αναμένεται να ενθουσιά­
σει τους φίλους των παιχνιδιών στρατηγικής. Τα γραφικά επί­
σης, αλλά και Θ ήχος, βρίσκονται σε πολύ καλά επίπεδα, συν­

θέτοντας έτσι ένα πολύ αξιόλογο παιχνίδι. 
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ESCAPE FROM 
COLDITZ 

Το "Goldίtz" ήταν μια από 
τις φυλακές υψίστης ασφαλεί­

ας, οι οποίες λειτουργούσαν 
κατά το Β' Παγκόσμιο Πόλεμο 

και χρησιμοποιούνταν για να 
"φιλοξενούν" τους αιχμαλώ­

τους πολέμου που ήταν επιρρε­
πείς στο "σπορ" της aπόδρα­
σης. Το να μπορέσει κανείς να 

αποδράσει από τη φυλακή αυτή 
θεωρείται ακατόρθωτο. 

Το ακατόρθωτο αυτό καλεί­
στε όμως εσείς να το επιτύχε­

ιε, μαζί με τους τέσσερις χαρα­
κτήρες που ελέγχετε - ένα 

Γ άλλο, ένα Βρετανό, έναν Πο­
λωνό και έναν Αμερικανό. Το 
ότι οι χαρακτήρες σας είναι 

διαφορετικής εθνικότητας εί­
ναι σημαντικό, γιατί η φυλακή 

του Gol dίtz έχει ξεχωριστές 
πτέρυγες για τους κρατουμέ­

νους διαφορετικής εθνικότη­
τας, γεγονός που μει ώνει το 

χώρο μέσα στον οποίο μπορεί 
να κινηθεί ο χαρακτήρας σας, 
με αποτέλεσμα να καθίσταται 

πιο εύκολη η σύλληψή του. 
Το να συλληφθεί ένας χαρα­

κτήρας έχει ως αποτέλεσμα να 
κλειστεί στην απομόνωση για 

ένα χρονικό διάστημα και να 

χάσει όλα τα αντικείμενα που 
έχει μαζί του. Η πρώτη συνέ­
πεια δεν είναι ιδιαίτερα οδυνη­

ρή, γιατί μπορείτε να "δουλεύε­
τε" με τους άλλους χαρακτήρες 
(εκτός βέβαια αν καταφέρετε 

να συλληφθούν όλοι). Η δεύτε­

ρη συνέπεια όμως είναι πολύ 
άσχημη, καθώς κάποια αντικεί­
μενα είναι ιδιαίτερα πολύτιμα. 

Υπάρχουν βέβαια και χειρότε­
ρα, να σκοτωθεί δηλαδή κάποι­

ος χαρακτήρας, γεγονός που 
συνεπάγεται απώλεια τόσο του 

χαρακτήρα όσο και των αντι ­
κειμένων. 

Το παιχνίδι διαθέτει πολλές 
παγίδες, αλλά και ευχάριστες 

εκπλήξεις στο δρόμο προς την 

απόδραση. Υπάρχουν αρκετά 
παζλ (τα περισσότερα από τα 

οποία δεν είναι πολύ δύσκολα) 
και μια προσεκτικά δημιουργη­

μένη ατμόσφαιρα. Ο ήχος είναι 
καλός, αν και σε μερικά σημεία 

υπάρχει πολλή σιωπή, και τα 
γραφικά είναι καλοσχεδιασμέ­
να. Συνολικό το παιχνίδι θυμί­

ζει το "Great Escape'; αλλά με 
καλύτερα γραφικό και ήχο, κα­

θώς και λίγο πιο εθιστικό 
gameplay. 



Πριν από περίπου επτό 
χρόνιο είχε κάνει την εμφάνι­

σή του ένας μικρούλης ήρω­

ας που τριγυρνούσε σε πi· 

στες yεμότες εχθρικό πλό· 

σματα και μόζευε βόμβες. Σή· 

μερα ο ήρωας αυτός, ο 8omb 
Jack όπως θα καταλόβατε , 

επανέρχεται δριμύτερος και 

γι' αυτό ονομάζεται "Mίghty 

8omb Jιck". 
Ο 6cιαικός στόχος τσυ ήρωά 

μας στο νέο του παιχνίδι δεν 

είναι και πολύ διαφορετικός 

απ' αυτόν που πόντο είχε: να 
μαζεύει δηλαδή βόμβες. Τώ­

ρα, βέβαια, δεν θα το κάνει 

μέχρι οι αντίπαλοί του να τον 

ξαπλώσουν νεκρό, αλλό μέ· 

χρι να περόσει τις 16 πίστες 
τσυ παιχνιδιού (ή μέχρι να χό­

σει nς ζωές του, όποιο έρθει 
πρώτο). Οι πίστες δεν είναι 

τώρα στστικtς, αλλά σκραλό· 

ρουν οριζόνnα, και περιέχουν 

MICHTY ΒΟΜΒ JACK 

βέβαια αρκετό εχθρικό πλό·ι σος δίνουν πόντους είτε σος 
σματα . Περιέχουν όμως και δίνουν πρόσβαση σε μυστικό 

αρκετό bonus ίtems που είτε δωμόπα είτε σας δίνουν τη 

δύναμη να βγείτε νικητης 

από κάποιο σύγκρουση με 

αντίπαλο • γιο περιορισμένο 
φυσικά χρονικό διάστημα. Αν 

ο Mlghty Bomb Jack καταφέ· 
ρει να περάσει όλες τις πi· 
στες του παιχνιδιού, τότε θα 

ελευθερώσει το βασιλιά 

Pamera που είναι αιχμόλω· 
τος ενός κακού 6αρόνσυ. 

Οι φίλοι του 8omb Jack 
περίμεναν από πολύ καιρό 

την επανεμφάνισή του σε κό­

ποιο παιχνίδι, αλλό η νέα πα­

ραγωγή της Elίte ίσως τσυς 

απογοητεύσει, κυρίως γιατί 
το παιχνίδι δεν έχει το ίδιο 

γρήγορο και εθιστικό 

gameplay που είχε ο nροκό­
τοχός του. Τα γραφικό εni· 

σης δεν βρίσκονται σε πολύ 

καλό επίπεδα, όπως και ο 

ήχος, με αποτέλεσμα το παι· 
χνίδι να μην ξεφεύγει από τη 

μετριότητα. 

NAVY SEALS μεγάλα και με καλό anιmatιon. Τα ηχητικα εφέ είναι επίσης αξιό· 

λογα, ενώ το gameρlay από αυτό που ενθουσιάζουν τους οπα· 

δούς των shoot 'em υρs, αν και θα έπρεπε να εiναι κάπως πιο εύ· 
Το "Naνy Seals' έρχεται να προστεθεί στη μεγάλη σεφό των 

fιlm tιe-ιns που ήδη κυκλοφορούν (την ταινία δεν την έχετε δει 

ακόμη, βέβαια, γιατί η πρεμιέρα της τοποθετείται στο εγγύς μέλ· 

λον). Πάντως, στο παιχνίδι θα ενσαρκώσετε τα μέλη μιας ομάδας 

ειδικά εκπαιδευμένης στις επικίνδυνες αποστολές, που έχουν 
σαν σκοπό να εισχωρήσουν στις εχθρικές γραμμές και να σώ· 

σουν δύο πιλότους που έχουν συλληφθεί και κρατούνται αιχμά· 

λωτοι από τον εχθρό. Στο δρόμο, για να μην πλήττουν θανάσιμα, 

θα εξουδετερώσουν και κάποιες εχθρικές εγκαταστάσεις εκτό· 

ξεuσης πυραύλων. 

Δεν θα περψένατε βέβαια μια τέταα αποστολή να είναι εύκο· 

λη, αλλά οιγουρα δεν θα περψένατε να είναι και τόσο δύσκολη: 

εχθροί εμφανίζονται από παντού και σας πυροβολούν με τα αυ­

τόματα και τα επαναληπτικά τους όπλα, τα οποία είναι πολύ κο· 

λύτερα από αυτό που εσείς αρχικά έχετε. Μπορείτε όμως στην 

πορεία να μαζέψετε και πιο ισχυρά όπλα. Ενα σημείο του παιχνι· 
διού που αξίζει ιδιαίτερης μνείας είναι το ότι η επαφή σας με κά· 

ποιον από τους αντiπαλους δεν σκοτώνει εσάς, αλλά τον αντiπα­

λό σας, σε αντiθεση με 6, τι συμβαίνει στα υπόλοιπα παιχνίδια. Η 
χρέωση αυτού του χαρακτηριστικού φαίνεται να είναι και ο μόνος 

τρόπος για να φτάσετε μακρύτερα από την πρώτη πίστα, αφού 

οποιαδήποτε άλλη επιθετική τακτική έχει ως αποτέλεσμα να σας 
γαζώσουν τα εχθρικά όπλα. 

Τ α γραφικα του παιχνιδιού είναι καλοσχεδιασμένα και τα spntes 
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WARLOCK 
ΤΗΕ AVENGER 

του κατω από την κυριαρχια 

του κακού μαγου Acamantor 
και των αλλων κακων πνευμά­

των που 8ρισκονται υπό τις 

δισταγtς του. Εκεί ομως που 

φαίνεται ότι δεν υπσρχει καμία 

ελπίδα για το λαό του Belorn, 
εμφανίζεται ο θρυλικός ηρωας 

Saran aποφασισμένος να διώ­

ξει μια για πάντα τα κακό 

πνεύματα από το Belorn και 
να μετατρέψει τον Acamantor 
σε παγοκολόνο. 

Το 8ασιλειο χωριζεται σε 

αρκετές περιοχες , καθεμία 

απο τις οποιες εχει το δικό 

της χρώμα και χαρακτήρα, αλ­

λα και τους δικούς της κατοί­

κους που ειναι παντα εχθρικοί 

απενοντι σας. Για νο τους 

αντιμετωπίσετε, έχετε στη διά­

θεση σος ένα βασι κό όπλο, 

αλλά μπορεlτε να εξοπλίσετε 
καλύτερα τον ηρωό μας με το 

να ψαχουλευετε σε μπαούλα 

που t!ρίσκονται διάσπαρτα 

στις πιστες. Τα μπαουλα αυτό 

περιεχουν όπλα • όπως νερό, 
αστραπtς η φωτιο • που εχουν 
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διαφορετικό αποτελέσματα πά­

νω σε διαφορετικους οντιπό· 

λους. Ετσι, σε κοθε περιοχη 

θα πρεπει να t!ρεlτε το πιο κα­

τάλληλο όπλο. Οι πιο επιμο­

νοι, όμως, οπο τους κακους 

θα πρεπει να αντιμετωπιστουν 

με το υπέρτατο όπλο 'chaos·; 
το οποίο όμως ειναι δυσευρε­

το και θο πρέπει να χρησιμο· 
ποιειται με φειδώ (κυρίως για 

τους τέσσερις μεγάλους δαι· 

μονες και τον Acamantor). 
Σημαντική t!οηθεια όμως θα 

σας προσφέρει και το ''golem~ 

ένας 8οηθος που μπορει να 

πυροt!ολει τους εχθρους σας, 

και που εμφανιζεται οταν μα­

ζευετε το κοτολληλο spell. Το 
καινούριο ποιχνιδι της 

Millenium φοινεται να ειναι 
μια 16-bit εκδοση του 

"Enlightment - Druid ι ι ·• που 

είχε κυκλοφορήσει πριν οπό 
αρκετό χρόνιο οπό τη 

Firebird. Το γραφικό, ο ηχος 

και το gameplay 8ρισκοντοι σε 
μέτρια επιπεδα, αρκετό χομη· 

λοτερα οπό τα αντίστοιχα 

πολλών παιχνιδιων που κυ­

κλοφορουν αυτή τη στιyμη ... 

Η Απω Ανaτολr πόντο φημιζόταν γιο τις δυναστείες βασιλιά· 

δων, γιο τις μηχaνοροφιες που εξυφοινονταν μεοο στο ανa­
κτορα, τις διωξεις και εκτελέσεις aντιφρονουντων κ.λπ Οι 

mυχές aυτες της ζωης στην Κινα κοτα τον 12ο αιώνα aποτε­

λούν και το θέμα του κaινοφιου παιχvιδιού της lnfogrames. 
Κοτο τη διορκειa της βασιλείας της δυνοστείος των Zhong. 

ο Ουι Gao απέκτησε μεγaλη δυνομη και ουσιaστικa κυβερνού­
σε την περιοχη του Song εξορίζοντας τους aντιπάλους του 
και aσκώντας γενικα aντιλαική πολιτική. Εσείς σε αυτο το πaι· 

χνίδι ενσαρκώνετε έναν aπό τους εξορισθέντες που επιστρέ­

φει κρυφό στα πaτριa εδάφη, με σκοήό νa δημιουργήσει ένα κί· 

νημο που θα ανατρέψει τον κακό τύραννο. Στο παιχνίδι μπο­
ρείτε κυρίως να πολεμάτε. νa προετοιμάζεστε για μάχη και να 

aσκείτε διπλωμaτίa, κλείνοντας συμφωνίες με κυβερνήτες άλ· 

λων περιοχων. ον και θα πρεπει νa προσέχετε το πόσο αξιόπι­

στοι αναι αυτοι με τους οποιοος οvνόπτετε συμφωνίες και το 

ποσο θα σας βοηθησοον. Στην προετοιμaσιο γιο τη μάχη μπο­

ρείτε να μαζεύετε εφόδια, να φτιαχνετε πολεμ!!<ές μηχανές. οι 

οποιες <>μως aποιτουν χρημοτο που θα πρέπα να συγκεντρω­

θούν από τη φορολογιa των οπαδών σας. πράγμα που ουξaνει 

τη δυσαρέσκειά τους aπέναντι σας, να οργανώνετε πανηγύρια 
που θα εξυψώσουν το ηθικό των οπαδών σας άλλά και τη δη· 

μοτικότητό σας κ.λπ. Στη μάχη, τέλος, μπορείτε να κάνετε κι­

νησεις τακτικής, va έρχεστε σε σύγκρουση με aντίπαλα στρa· 
τεύμaτα κοι νa χρησιμοποιείτε τα μυστικό σος όπλο. 
Το παιχνίδι προβλέπεται ότι θα aποκτήσει aρκετούς οπα­

δούς aναμεσο στους φίλους των παιχνιδιών στρατηγικής, ενώ 

προβλέπεται και σκληρός aνταγωνιομος με το ·Genghιs Khan", 
ανάλογου περιεχομενου. που κυκλοφόρησε σχεδον τουτόχρο· 
vα. Οι μαχες ηροβλέπονται αμφφροπες ... 



STAR CONTROL 
Το ·star Controι·. το τελευταιο 

δημιοuργημα της Accolade, αναι 
ένα Strategy/arcade παιχνίδι που 
διαδραματiζεται cno γαλαξία μας 
σε κόπσια μελλοντική χρονολο­

γία. Η επεκτατική φυλή των Ur­
Ouans ετοψόζα ασβολή σε nλα­
νητες που ανήκουν στη 

Σ.Ε.Α.(Σψμαχία των Ελεύθερων 

Αστρων), κατι που εχει ως αποτε­

λεομα' να ξεσπασει ένας ανελέη­
τος πόλεμος ανόμεσα στις δυνα­

μεις της Σ.Ε.Α. και των Ur-Ouans. 
Οπως πολυ σωcnά θα μαντέψατε, 

εσείς είστε αυτός που θα ηγηθει 

των συμμαχικών στρατευμάτων 

cnoν ιερό αυτό αγώνα. Ο αγώνας 

σας εχεt δύο μορφές: Στην ηρώ-

τη απ' αυτές κάθεcnε cno ιτηδό­
λιο του διαστημοπλοίου σας και 

προσπαθείτε να διαλύσετε τα 

εχθρΙκό διαστημόπλοια cnα εξ ων 

συνετέθησαν. Πριν μάλιστα δοt<ι­

μόσετε να αντιμετωπίσετε τους, 

εχθρούς σας αε μια κανονική μό· 

χη, έχετε τη δυνατότητα να εξα­

σκηθειτε στις συνθηκες του πο­

λtμου, χρησψοποιώντας σποιο· 

δηποτε απο τα διαθεσψα σκόφη 

θέλετε. Η μορφή αυτη του παιχvι· 

διου θα είναι και η μοναδική που 

θα απασχολήσει τους σποδούς 

των Shoot 'em υps που τυχόν θα 
ασχοληθαίν με το παιχνιδι, αφού 

υπάρχει η δυνατότητα να παρα­

κόμψΟυν πλήρως την άλλη μορ-

φή, στην οποία τοποθετειτε τις 

δυνάμεις σας αε επιι<αιρες θέσεις 

για να αναχαιτiσετε ης επιθεσεις 

του εχθρού, βάζετε νάρκες σε με· 

ριι<ά σημεία απ' όπου περιμένετε 

να περάσει η εχθρική αρμόδα 

κ.λπ. Το gameplay του παιχvιδιου. 
αν και περιέχει ενα καλό μιγμα 

από cnρατηγιι<η και arcade δρά· 
ση, στερείται εθιστικότητας, και 

έτ01 το ενδιαφέρον που παρου· 

σιάζει είναι μάλλον περιορισμένο. 

Σ την όχι και τόσο καλή εικόνα 

του παιχνιδιού συντελουν τα μάλ­

λον απαρχαιωμένα γραφικό του 

και ο μετριος ηχος 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΣΤΕ ΓΙΑ ... 

Σχεδιασμ6 Εντύπων • Φωτοσύνθεση • Καοσέ 

DeskTop Publishiηg • Εκτυπώσε ις σε Laser 

Διαφημιστική Μακέτα • Διαφημιστική Φωτογραφία 

Διαχωρισμούς • ΕκτύΙΙωση Offset • ΒιΒλιοδεσία 

Ειδικές Ολογραφικές Εκτυπώσεις 

ΤοτΕ .. . 

ι~ι~Ι~iι~ 
Λ. Σuyyρού 44, 11742 Αθήνα Τηλ.: 9217428 

ΡιχειΙ ΜΑΙΟΣ '91117 



TOURNAMENT 
COLF 

Το καλοκαίρι είναι σίγουρα η ιδανική εποχή για σπορ και 
κυρίως γι' αυτό που παίζονται στην ύπαιθρο, όπως για παρά· 
δειγμα το γκολφ, στο οποίο θσ κληθείτε να αποδείξετε την 
αξία σας στο ''τournament Goίf", το καινούριο sport 
sίmulatίon της Elίte. Στο ''rournament Golf" θα πρέπει να 
συναγωνιστείτε δεκαπέντε computer controlled αντιπάλου 
σας (όλοι βρίσκονται σε αξιόλογα επίπεδα ικανότητας) σε 
τρία διεθνή τουρνουά, ένα στην Αγγλία, ένα στις Η.Π.Α και 
ένα στην Ιαπωνία. Εχετε επίσης τη δυνατότητα να παίξετε 
αντιμέτωπος με κάποιο φίλο σας. 

Για να ρίξετε μια μπαλιά, θα πρέπει να ελεγξετε την από­
σταση από την τρύπα, το είδος του εδάφους πανω στο οποίο 

θρfσκεται η μπάλα σας και τον αέρα. Λαμβάνοντας αυτα υπό· 
ψη , θα πρέπει να διαλέξετε το κατάλληλο μπαστούνι, τη δύ· 
ναμη, τη θέση των ποδιών σας και το φάλτσο που θα δώσετε 
στην μπάλα, έτσι ώστε να επιτύχετε την καλύτερη δυνατή 
6ολή. Φαίνεται εξαιρετικό περίπλοκο, αλλά στην πράξη είναι 
αρκετό απλούστερο. Τελικός στόχος είναι 6t6αια να κερδίσε· 

τε τους aντιπάλους σας, είτε είναι computer controlled εfτε 
είναι κάποιος φίλος σας (κυρίως τότε) και να αναδειχθείτε 
πρώτος στον κόσμο. 
Το 'Tournament Golf" δεν έχει τίποτε καινούριο να προ· 

σθέσει στα ήδη υπάρχοντα golf sίmulators, αλλά σίγουρα εί· 

ναι ένα αξιοπρεπές παιχνίδι με όμορφα γραφικό και καλό 
ήχο. το οποίο οι φίλοι του golf θα βρουν ενδιαφέρον. 
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Η χώρα "Ghold" ήταν vvω· 
στή στην αρχαιότητα για τα 
ευγενή σπορ που παιζαvταν 

από τους κατοίκους της και 

από όλα τα μέρη του τότε 
γνωστου κοσμου tρχατον θε· 
ατές γιο νο οπολαυσουν το 
θεάματα. Τη μεγαλuτερη 
όμως προσέλευση είχε. δι· 
χως αμφιβολιο. το "Mυds", 
ένα σπορ που παιζόταν από 
τους κατάδικους, προκειμt· 
νου να μειωθεί η ποινή τους. 
Εσείς έχετε όμως τη δυνατό· 
τητα όχι μόνο νο συμμετtχε· 
τε ως παίκτης στο "Mυds", 
αλλά και να καθίσετε στο n· 
μόνι της ομάδας καθοριζο· 

vτας τη σύνθεση την τακnκη 

και την προπόνηση που θσ 
ακολουθηθει η αγοράζοντας 
και πουλώντας παίκτες στο 

ΤΟΠΙΚό σκλαβοπάζαρο. 
Το τερέν τώρα του "Muds" 

σκολόρει κατακόρυφα και μέ· 
σα σε αυτό βρίσκονται αρχικό 
πέντε παίκτες της κάθε ομά· 
δας, αλλά ο αριθμός αυτός 
είναι συνήθως μικροτερος 
όταν το ματς τελειωνει Στο 
κόθε όιφο της πίστας βρiσκε· 
ται μια τάφρος γεμάτη σαρ· 

κοβόρα ψάρια και mσω οπό 
αυτή την τάφρο βρισκετοι 
ένα ξυλινο καλαθι που εινοι 
το τερμα μιας ομάδας Γ10 να 

κερδισετε το παιχνιδι θα 
πρεπει ειτε να τραψαnσετε 

αρκετούς παίκτες της αντι· 

παλης ομάδας, είτε νο tχετε 
περισσότερους πόντους από 

τον αντίπαλο, όταν το tβδο· 
μο Ίlonk" μπει σε κάποιο 
τέρμα (το Ίlonks" είναι όντα 
που δύσκολα περιγράφονται 
και χρησιμοποιούνται για 

μπάλeς). Παίρνετε έναν πό· 
ντο αν πετάξετε το flonk 
οπό μακριά στο αντιπαλο 
τερμα και Π&βlσσάτερους για 

ενο "καρφωμα", αλλα για να 

επιτυχετε το τελευταιο θα 
nρtnει να διασχισετε την τό· 
φρο ... 
Το "Mυds" συνδυάζει αρκε· 

τή βία με τη χαρά του να κερ­
δίζετε κάποιον ονΊiπαλο. Ει· 
ναι βέβαια κάπως αργό και 
στην αρχή δεν παροuσιάζε· 
ται ιδιαίτερα ελκυστικό, αλλά 
μετα από λίγο δυσκολα θα 

φευγετε απο το ιoysbck Μ α 

πιθανη επιτυχιο για τη 
Raιnbow Arts ... 



CURSE OFTHE 
AZURE BONDS 

Σίγουρα δεν είναι ωραίο να 
ξυπνάει κάποιος ένα όμορφο 
πρωινό και να ανακαλύπτει ότι 

κάΠΟlΟI εiχον την ιδεο να διακο­

σμιjσουν το αριστερό του χερι 

με πειχεργο τοτουόζ. Αλλά έπο­

νται και χειρότερο, VΙαli ανακα­

λύπτετε ότι τα τατουόζ αυτό με­

ptΚες φορές αναβοσβήνουν και 

τότε είστε αναγκασμένος να 

υπακούετε σε κάποιες περίερ· 

γες σκέψεις σας, προφανώς 

διαταγές που δίνονται από αυ· 

τούς που έφτιαξαν τα τατουάζ. 

Το ίδιο συμβοινει μάλιστα και σε 
αρκετούς φίλους σας. Μια λύση 
υπορχει μόνο στο πρόβλημά 

σας. να ξεκινησετε μοζι με τους 

άλλους ομαοπαθεiς γιο να βρεi· 
τε αυτους που έφτιαξαν τα το· 
τουοζ, να τους σκοτώσετε και 
να ελεt&ρωθεiτε οπό το μόγ\α. 

Ε τ σι, μπλέκεστε σε άλλο ενο 

RPG, όπου μπορεtτε να διολέξε· 
τε το χοροκτηριστu<α των μελών 

της ομάδας που θα έρθει μαζί 

σας στη δύσκολη αυτή αποστο­
λή και πρέπει να ψόξετε μια τε· 
ράστια περιοχή γεμάτη κινδύ· 

νους και παγίδες • οντιμετωπί· 
ζοντος τέρατα και μαζεύοντας 

χρυσό · εμπεφlα, μαγικά ξόρκια 
και ό,τι άλλο προκύψει. 

Η απεικόνιση του χώρου γίνε· 

τοι σε 30, με άποψη πρώτου 
προσώπου οταν κινείστε ή με 

θέα οπό πάνω όταν μάχεστε. 

Στις μάχες μπορείτε να λάβετε 

ενεργό μέρος ή να αφήσετε τον 

υπολογιστή να αποφασίσει το 

τελικό αποτέλεσμα (αν και δεν 

αποφεύγετε την παροκολούθη· 
ση της μάχης, η οποίο μερικές 

φορές διαρκεί μεγάλο χρονικό 

διοστημο). Τα γραφικο και σ 

ήχος του παιχνιδιού είναι σε μέ · 
τρια επίπεδα και σίγουρο θα 

μπορούσαν να βελτιωθούν. Το 

gamepίay όμως, που είναι και το 

βασικότερο σε παιχνίδια τέτοιου 

είδους, εiναι πολύ καλό και θα 
κροτησει ΥΙα πολύ καιρό το εν· 

διαφέρον του οπαδού των 
RPGs ... 

Τώρα μια έγχρωμη τηλεόραση 14" και ο καλύτερος 
Home computer μαζί,σε τιμή 

139.000 (μεΦ.Π.Α) !!! 
Ναι τώρα μaζι με κάθε 6128 σας δίνουμε δωρεάν το 

Tuner ΜΡ3 που μετατρέπει την έγχρωμη οθονη του 

6121 Plus σε μια υπέροχη έγχρωμη τηλεορaση 14'' ιντσών 

για να aπολαμβάνετε ολa τα κανάλια 

Και ο κλaσσικος 6128με έγχρωμη οθονη και το tuner ΜΡ-3 

μονο 119.000 (μεΦ.ΠΑ) 

Το ΠΑΡΟΝ ΚΑI Το ΜΕΜΟΗ ΣτοΥΙΥΠΟΑΟπmΙ 
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CHUCK ROCK 
Μια από τις πιο συνηθισμένες ασχολίες των προϊστορικών ανθρώ­

πων μετό από την αναζήτηση τροφής και το να προσπαθούν να μην 

αποτελούν το yευμα καποιου τυραννόσαυρου ή mεροδόκτυλου ήταν 

να αρπάζουν τη yuναίκα του yείτονά τους (που έμενε μόνο δύο κοιλά­

δες και έξι λόφους πιο μακριό) και να τη σέρνουν από τα μαλλιό (κατά 

τις σuνηθειες της εποχης) μέχρι τη διι<ή τους σπηλια. 

Κότι τέτοιο σuνε6η και με τους Chυck Rock και Gary Grίtter: ο τε· 
λε~ταίος απήyαyε τη yuναίκα του πρώτου, ο οποlος όμως είναι aπο­

φασισμένος να την πάρει πίσω. Κάτι τέτοιο 6έ6αια προϋποθέτει να πε­

ράσει ο Chυck μέσα από τριάντα επίπεδο yεμάτα εχθρικό όντα, άλλο 

λιyότερο και όλλσ περισσότερο επικίνδυνα. Περιττό να πούμε ότι το 

πιο επικίνδυνο όντα είναι αυτό που σας περιμένουν στο τέλος κάθε 

επιπέδου και φράζουν την είσοδο yισ το επόμενο. Ε χετε στη διάθεσή 

σας αρκετό όπλο yισ να aπαλλάσσεστε από τους ενοχλητικούς, αλλά 

ο πιο διασκεδαστικός (αν και όχι ο πιο αποτελεσματικός) είναι να 6ό­

ζετε τον Chυck να το χτυπάει με τη μεyάλη του κοιλιά. Ευτυχώς yιο 

Ενα σπα το πιο πετuχημtνσ πσι· 

χνιδιο που κυκλοφόρησαν τελεuταiσ 

ήταν χωρις αμφιβολία το 

·ιemmιngs· της Psygnosιs. Αρκετοί 

ga mers tχουν κολλησει στο 

ιoystιcks τους προσπαθώντας να 

οδηyησονν τα oξιayaΙUJTa πλασμο­

τc.~ιο στην~. rtερν\ι)V!ας τα 

μεοα οπό όλες τις πιιm:ς. λλΝJ ω­

το τωρα θα γτνει mo δύσκολο. Ίtατi 
ο αριθμός επιπtδων πρόκειται να 

συξηθει λόγω του ΊemΙΙWΊgs 11 που, 

συμφωνσ με τις ανακοινώσεις της 

κατασκεuόστριος ετοιρtος, θα περι· 

λαμβάνει μόνο νtες πίστες και καμία 

διαφορό στο gameplay (εκτος οπό 

το ότι οι πιοτες θα ειναι mo δύσκο· 
λες), ολλα ποτε κονεις δεν μπορεί 

να εινοι βέβαιος. Η επιτυχία των 

'temrnr>g$" ειναι μάλιστα τόσο μtγα· 
λr> που έχα.Ν rιαρα το δρσμο για να 
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γίνουν το θέμα ενός cοιn-φ, να εμ· 

φανιστούν νeιsιons σε όλες τις yνω­

στές game consoles και ακόμη mθα· 

νολογείται και η εμφόVΙσή τους στις 

οθόνες των κινψστογροφων Ομως. 

ιιο και ιιλφt για κινψστογροφο. θα 

πρεπει νο αναφqJθοψε στην Ocean 
11011 ει<λεισε μια σρκετο ΟI)!Ονw<η 

ουμφωνiα με την "Caιolco l'lctures" 

για την παρσγωγη σρκετωv 

Computer games με θέμα οπό ται· 
νίες της εν λόγω πορογωγου ετοι· 

ρiος. Το ποιες ταινίες θα μεταφερ· 

θούν και το ον η συμφωνία πει>Ιλαμ· 

βάνει και μελλοντικες παραγωγές εt· 

ναι όyνωστο ακόμη, πάντως φήμες 

αναφέρουν ότι σύντομο (ή μάλλον 

μέχρι τις ορχες του επόμενου 

έτους) θο διο(ιιJε στις οθόνες μας 

τους ηρωες των: Ά ens 11" "fhe 

Abyss· και "iermιnalor 11. The 

σας υπάρχουν και τέρατα που θα σας βοηθήσουν στη δύσκολη απο­

στολή σας. Κάποιο από αυτό θα σας ακολουθούν και θα επιτίθενται 

στους aντιπάλους σος, ενώ όλλα θα yίνουν ... χαλί να τα πατήσετε, 
πρόyμα που θα σας επιτρέψει να περάσετε πόνω από χάσματα ή ηφαί· 

στεια yεμότα λό6α ή να φτάσετε πλατφόρμες που βρίσκονται υπερ6ο· 

λικό ψηλό. 

Τα yρσφικό του παιχνιδιού εlναι πολύ καλό και η επιλοyή χρωμάτων 

που έχει yίνει ήταν πολύ σωστή. Το παιχνίδι διαθέτει επίσης όμορφα 

ηχητικά εφέ και απλό αλλό εθιστικό gameplay που θα σας κρατήσει το 
ενδιαφέρον yια αρκετό καιρό ... 

Jυdgement Oay". Περισοοτερες 

ηλφJφορίες θο εχουμε βεβοιο στο 

επομενα τεύχη. 

Μεγάλο σχεδισ εχει ομως και η 

U.S. Gold, r.ου μετο την αποκτηση 

των διι<αιωμότων Ίtα conνeιsιon του 

"G·Iock" της Sega. που θεωρεlτοι 
οπό τα καλύτερα shoot 'em ups που 

κuκλοφοραύν στον χώρα των coιn· 

ορs αυτή τη στιγμη, απέκτησε κσι το 

δικαιώματα για το conνersιon του 

"AIIen Storm". nαλι της Sega. που ει· 
χαμε παρουσιασει πριν σπο μερι· 

καίς μηνες στη στηλη Άrcade" Το 

coιn·op ητον παρα πολυ κολα και 

επετρεπε τη σuμμετοχη μεχρι και 

τριών ΠΟU(Των ταυτοχρονο. αλλό 

δεν θο πρέπει να nεριμενουμε πονω 

από δύο στις compυteι veιsιons. Πό· 

ντως. το γεγονός ότι το conνersιon 

tχει αναλάβει γιο τη υ.s Gold η 
Τ ιertex ει ναι εγγ(ιηση για την ποιό· 

τητα του τελικού nραιόντος. Αν εί· 

στε ένας από τοuς οπαδούς του 

"Mκ!lmteι" η των παιχνιδιών στρα­

τηγικης, τοτε η Aaιnbow ασς εχει 

ετοψόσει μια πολυ ευχαριστη εκ· 

ηληξη: Πραιφται για το ~1.dl,'lltθf 

ΙΓ. που θα κuκλοφορησει απο σt\'φ"1 
σε στιyμη και στο οΠοίο θα μπορειτε 

νο κινείστε σε 41 νησιό. να χρηοψο­
ποιειτε 24 δtαφαρετικο μέσο μετο· 
φορας, να μιλατε με περιασότεροuς 

από 4.000 χαρακτήρες και να ξε· 
φορτώνεστε όσους δεν σος κόνουν 

καλή εντύπωση με περίπου 15 δια· 
φαρετικό όπλο. Φυσικα, όλο αυτό γί· 

νονται σε άψΟγο 3D, ενώ υnόρχουν 
και πολλά ακόμη ενδιαφέροντα 

optιons. Περισσοτερα γιο το 

"Μ d•' nter 11· Flames οΙ freedom". 

οnως ειναι ο πλφης τιτλας του. θα 

ε χουμε σε εnομενο τεύχη. 

Στροτηγιι<ή ομως θα χρειαστειτε 

και στο "Mano Anάetι", το καινουριο 
drMlg sιmulator της Electronιc Aιts 

Οπως καταλαβαίνετε. εχτός οπό το 

drινιng sectιon, το ποιχνiδt διαθέτει 

και ένα management sectιon, όπου 

προσπαθείτε να προσελκύσετε δια· 

φημιστές, να συνεργαστείτε με κα­

τοσκευόστριες εταιρίες κ.λπ. Βέβαιο, 

αυτο το πιο σημοντικο τμημο της 

οδηyησης φαινεται πολύ καλό. αλλα 

περισσότερο θο έχουμε στο μελ· 

λον 



ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑ: 

κιsa'!! 
COMPUT Απ ο τ ... κ. - ------- -- • ••••• •• _ •• _. __ - . 

Διεύθυνση-----·-- -------- ΤΗΛ . 

Πόλη ----- ------- -------- _ _ τ.κ ____ - . 
ΤΟ ΠΟΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΚΑΛΥΠΤΕτΑΙ ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ 93 - 546 43 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚ Ι-Ι 

ΤΗΛ. (031) 857.551 831 .260 
FAX (031) 831.260 ΟτΑΧΥΔ. eπιτΑrΙ-Ι 0 ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΙ-Ι 

COMPUTER COMMODORE J 0 Υ S Τ I C Κ S Μ 0 Ν I Τ 0 R S 
α»ΗJι:α!Ε C64 Ι! + ΟΟΕτ. +Τ ΡΟ.. 

ΛΗΙGΑ 500 ( 100.MOUSE, ΤI>ΟΟΟΔ.) 
ΛHIGA 2000 (10D) .ΧΟf>ΙΣ ΟθΟΝΗ 
ΤΡσ.DΔΟτJΚΟ ΓΙΑ AHIGA 500 
ΤΡσ.DΔΟτJΚΟ ΓΙΑ CoιιtOOORE C64 
MOUSE AH!GA 500 

4l.Οόο JOYBOARD JB- 2 • ...,lt1function 
120.000 Coιι>etition Pro 5000 

253.000 Coιι>etition Pro Extr• (διαφανές) 
15.000 SpectrΔνiνeo Qu1ckshot J 

10.000 Speςtraνideo Quickshot 11 
10 .000 Sρectrδινideo Qu1ckshot IJ PLUS 

Spectravidco Quickshot, 113(1BM) 
QUICXJOY Sν 119 QJ JUNIOR PERSONAL COMPUTERS 

" sν 120 QJ JUNΙOR sτιcκ 
" sν 122 QJ 11 

" SV 123 QJ 111 SUPERcιw!GER 
.. sν 124 QJ 11 ΙΊR60 

" SV 125 QJ ν SUPER 60ARD 
" SV 126 QJ νι JH FIGIITER 
" SV 127 QJ νΙΙ ΤΟΡ STAR 
" SV 128 QJ Vlll MEGAOOARD 

4.500 H L MONHOR 12" 21.000 
4.000 Πl MONHOR 14" , f1•t screen 28.000 
4.500 EGA MONiτOR 14" OOLOR (640Χ350) 77.000 
1.500 VGA MONOCIIIOME ΜΟΝ ΙτΟR 14" 38.000 
2.000 YGA COLOR MONrτOR 14" 98.000 
3.000 HULτJSYNC ΜΟιtιΧ:mΟΝΕ (1024Χ768) 60.000 
4.000 MULYISYNCH COLOR (1024Χ768) 122.000 
1.500 NEC 2Α 14" COLOR (800Χ600) 157.000 
1.500 NEC 3D 14" COLOR (I024X768) 198.000 

2.000 CΟΜΜΟι:α!Ε 1084$ STEREO FOR ΑΗΙ6λ 74.000 

3.500 I 
I ΑΞΕΣΟΥΑΡ 

" SV 130 QJ IR INFRARED (ΑΣΥΡΜΑΤΟ) 9.500 
" sν 140 ENTERPRISE PILOTENSHCΚ 11.500 

ΑΤ286-201111>:.1Μβ,40Μ8.14" 

386SX-1611Hl,1Mβ.40M8,14" 299. 
386-25ΜΗz.40Μβ,1Μ8,100,14'' 400.000 

386-25.32Κ CACtif,80MB. 14" 
386· 25,641( CACJiE ,80Μβ,Ι4" 
386-33,641( CACJiE,80MB,I4" 

2S/2D 
5.25"FUJI. BASF ,DλTAL!fE ,KODAJ( 

ίίι.wιίιiιίiίiilιιι/ 5.25ΌΑfΑL!fΕ PLUS ( TEFLON) ,3Μ 
5.25ΉD ΝΟΝΑΗΕ 

5.25ΉD FUJI.BASF.DATAL!FE,KODAJ(,3M 
3.5"200 ΝΟΝΑΗΕ 20D 

3.5"ζ00 PI!ECIS!ON,VEREX 

3.5"200 DATALIFE .KODAΚ,FUJ1,8ASF,3N 
3.5"2HD ΝΟΝΑΗΕ 

6. 

+ΤΑΧ.ΕΞΟΔΑ 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ 

Φ.Π .Α 
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Η NINTENDO ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
τ ο όνομά της φέρνει μία λέξη 

στο μυαλό κάθε Αμερu<ανού mτσι· 

ρικα games. Ο κολοσσός αuτός 
έχει πουλήσει πανω από 
7.000.000 κομμάτια στις ΗΠΑ και, 
όπως ίσως θα ξέρετε, ειδικεύεται 

στα game consoles και στα προι· 
όντα που τα υποστηρίζουν: aπό 

game sof\ware μέχρι game pads, 
lιght gυns και οτιδήποτε όλλο. Απ' 
ό,τι θα θυμάστε και εσείς, πριν 

από καιρό εiχαμε πaροοσιόσει το 
Ν ntendo Gameboy, ένα φορητό 
game console. Λοιπόν, το πραγ­
ματάκι aυτό κάνει πραγματικη 
θραύση στην άλλη πλευρα του 

ωκεανού. Τα Αμερικανάκια το 

κο~όνε μαζί τους όπου και να 
πόνε. Στις ώρες των βαρετών μα· 

θημότων το Gameboy οναστενό· 
ζει, ενώ δεν είναι λίγες και οι φο· 
ρές που τα δεκαεξάχρονα κορι­
τσάκια ψάχνουν τους συνοδούς 

τους και τους βρίσκουν να πaί· 
ζουν στους προθαλάμους των 

teen-clυbs στις ΗΠΑ. Ταυτόχρονο 
κυκλοφορούν και κάθε λογής πε-· 
ριφερειοκά. 

Υπάρχει φυσικό και το 
sottware!! Πορό το μικρο μέγεθός 
του, το Gameboy έχει πολλούς 
τιτλοuς που περιλαμβάνουν οπό 
το πιο aπλά μέχρι το mo σύνθετο. 
Υπάρχουν aπό παιχνίδια 

ΠΥΡΕΤΟΣ ΣΤΗ RENECADE 
Η νεαρή εταιρία των υπερ­

προγρομμοτιστών Bιtmaρ 
Brothers εχει σκοπό να μας κο­
τοκλuοει στο soft\Vare. Λίγο και· 
ρό αφ' ότου κυκλοφόρησε το 
Gods και ένα νέο παιχνίδι είναι 
έτοιμο. Το όνομά του Magιc 
Pockets. Εκδόσεις demo του 
παιχνιδιού πορουσιόστηκaν 
πρόσφατο στη βρετονική τηλε· 
σροση, ολλο δεν εδειξον πορο 

μονο εντυπωσιακό γροφικα, κό·ι 
τι που δεν χρειαζόταν να δοψε. 

22( ΡιΧΕL/ ΜΑιΟΣ ·gι 

Το παιχνίδι ποντως λε'f&ΤΟι ότι 

εινοι τύπου ρlatform και γίνεται 
δυσκολότερο οσο εσεις μαζεύε· 

τε και χώνετε στις aτέλειωτες 
τσέπες σας διάφορα sρecιal 
όπλο. Η τελειομανία των Bitmap 
Brothers είναι κι εδώ εμφανής: 
τα ηχητικά εφέ είναι ιδιαίτερα 

προσεγμένα και η μουσική έχει 
ανατεθεί στη συμπαθέστατη 
(εχι.ι!) στορ της μοιισικης hoυse 

Betty Βοο. Οπου να 'ναι το παι· 
χνiδl τελειώνει. Λίγο υπαμονη! 

Wrestling, μέχρι και Dragon's Laιr. 
Οι ήρωές τους είναι εξαιρετικό 

δημοφιλείς και κυκλοφορούν ακό· 
μα και σε στάμπες γιο μπλουζάκια. 
Μάλιστα πρόσφατο μάθαμε ότι οι 

περιπέτειες του Marιo (Marιo 

θros, Suρer Marιo θros, 
Martoland κ.λπ.) θα γυριστούν και 
σε κινηματογραφική ταινία. Τον 
κοντούλη Mano θα ενσαρκώσει ο 
τρομερός Danny de Vιtto. Ταυτό· 
χρονα υπάρχει και το κλασικό 
Nιntendo Entertainment System. 
Το ονομάζουν χαιδευτικό "The 
cartodge eater', λόγω του ότι τα 
cartrιdges με τα παιχνίδια μπαί­
νουν τελεiως μέσα στο μηχάνημα 
και οπό πάνω τους κλεiνει ένα κο· 

πόκι, με αποτέλεσμα να μη φαίνο­
νται καθόλου. Το Entertaιnment 
System είναι η αγαπημένη μη φο­
ρητή κονσόλα των Αμερικανών 
και υπάρχει σχεδόν σε κάθε σπίτι, 

κυριαρχώντας στο 70% των aμε· 
ρικaνικών οικογενειών, ενώ aνε· 
βαίνει σταθερό οε δημοτικότητα 

και στη Γαλλία. Κυκλοφορεi ορκε· 
τό χρό\1\Q στην aγορό, με αποτε· 

λεσμa να υπάρχει ένας εξωφρεvι­
κος aριθμός από πaιχνiδιa. Η κον· 
σόλα aυτή διαδέχτηκε την κλασι­

κή Atari και aπό τότε κρατάει στο· 
θερό τα σκήπτρο. 

Χρησιμοποιεί τον θμπιτο επε­

ξεργαστή 6502 (aυτόν δηλαδή που 
έχει και ο Commodore 64), αλλά 
υπάρχουν και βοηθητικοί συνεπε­
ξεργαστές για τα γροφιχό κcι τον 
ήχο. Η ανάλυση στην οθόνη εtνοι 

256χ240 ριxels, ενώ βγάζει το ση· 
μα της και σε κοινή τηλεόραση. 

Οι Αμερικανοί γονείς πaρaποvι· 

ούνται ότι τα παιδιά τους δεν 
aσχολούνται με το μαθήματά τους 

και ποίζουν, αλλό και παος δεν θα 
θυσiaζε την τριγωνομετρία γιο δυο 

• τρία games; 
Μέχρι τώρα· δυστυχώς · δεν 

μπορούσαμε να το δοψε όλο αυτά 
στην Ελλόδa, λόγω της έλλειΙj.qς 
επίσημης aντιπροσωπίας. Πολλοί 
aπό τους αναγνώστες μας τηλε· 

φωνούσaν γοητευμένοι aπό το 
Gameboy • κυρlως • και ζητούσαν 
περισσότερες πληροφορiες, αλλά 
πού να τις βρουν; Ωστόσο τέρμα 
το βάσανο. Η Nιntendo αντιπρο­

σωπεύεται πλέον επίσημα στη χώ­
ρο μος. τ ο aποτtλεqιο θα είναι να 

δούμε στο καταστήματα πaιχvι· 
άών και στα comρuter shoρs αρχι­
κό το Gameboy και το 
Entertaιnment System μαζί με με­
ρικό aπό το εκατοντάδες nρο· 
γράμματα που κυκλοφορούν. 

Αρχικό οι κονσόλες θα πουλιού­
νται με δώδεκα τiτλους, αλλά φυ· 
σικά θα υπάρχει στην aγορό όλο 

το υπάρχον software, καθώς και 
όλο το μελλοντικa διμοψγήμστa 

της Nιllendo. Για να σος aνοίξω­
με την όρεξη, σας λεμε οτι η ετcι· 
ρίa έχει aνaγγεlλει ότι θα βγάλει 

μέσα στο '92 16μπιτο μηχάνημα, 
ενώ ψιθυρίζεται ότι θα κυκλοφορή· 

σοuν και cartndges με προγρόμμα· 
τα που θα κάνουν το Gameboy μia 
εύχρηστη ηλεκτρονική aτζέντα. 

Το Entertarιment System και το 
Gameboy θα ap)(IOOUV να διατίθε· 
ντaι στο ελληνικά κατaστηματa 

από το Ίεπτtμβρη. Μέχρι τότε 
υπομονή και aρχιστε να μαζεύετε 

λεφτά. 
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ΠΟΝΥΙΚΙΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΠΟΝΥΙΚΙΑ 
Φίλοι του ST, aπαρνηθεί τε 

το πολιό aaς ξενυχτισμένο πο· 
ντίκι και ετοιμαστείτε να ·χαρεί· 
τε ξανά το GEM. Ναι, ένα νέο 
ποντικάκι ζητά θέση στα γρa· 
φείο σας . Πρόκειται για το 

DAA Τ Amoυse (πρέπει να είναι 
λίγο βραδύγλωσσα), το οποίο 

εξωτερυ<ά τουλάΧΙστον δείχνει 
να είναι ίσως το εργονομικότε· 

ρο που υπόρχει, μια και είναι το 
aποτύπωμα της παλάμης σας. 

Η λειτουργιa του γίνεtiιιι στα 
280 dots ρer ιnch και qΧισικό 
διαθέτει δύο κουμπιά, κάτω 
aπό τα οποία κρύβονται δύο 
mιcroswι\ches. Η aντοχή τους 
είναι εγγυημένη για ένα εκa· 
τομμύριο πατήματα, αλλά ποιος 
κάθεται να μετράει. .. Αυτό που 
επίσης μετρό είναι το γεγονός 
ότι, aντίθετα με την επίσημη 
Atarι, οι κατασκευαστές κατά· 
λαβαν ί>τι καλό είναι να εχει κο· 
νείς λίγο κaλωδιο παραπάνω 
στ11 διάθεσή του. Το ντάατα 

mouse κοστίζει στην Αγγλία 40 
λίρες. 
Μη βιαστείτε όμως. Η παντa· 

χού παρούσα Contrινer είναι 

πάλι στο παιχνίδι. Ενa ζευγάρι 
από τρομερό ποντικάκια κυκλο· 
φορούν στην πιάτσα, το ΜυΙΙι· 
DPI και το Fινe ιn One. Το πρώ· 
το έχει την ικανότητα να δου· 
λεύει σε οποιοδήποτε reso· 
Ιυ\ιοn μεταξύ 100 και 800 dρι. Η 
ιδιότητα aυτή ήταν εδώ και και· 
ρό απαίτηση όλων όσων ασχο· 
λούντaι με DTP, μισ και εργα· 
σίες που χρειάζονται μεγάλη 
λεπτομέρεια γίνονται πολύ πιο 
εύκολες, αν υπάρχει η δυνατό· 
τη τα αλλαγής του resolυtιon. 
Οσο για το Fινe On One, ονο· 
μάζετaι έτσι γιατί · σψφωνa με 
την εταιρία • μπορεί να λει· 
τουργήσει όψαγο με πέντε δta· 
φορετικά μηχανήματα. Οχι 
άσχημη ιδέα. Ελπίζω να βρηκο· 
τε κι εσείς το ποντικι των ονεί· 
ρωνοας ... 

ΔrΔΏΣΑΜΕ. ΔΙΔΩΣΑΜΕ ... 
Οι κάτοχοι του ST νομίζω ότι 

τελικό δεν θσ πρέπει να κάνουν 
άλλη δουλειά από το να μοζεύ· 
ουν και να δοκιμάζουν σχεδιο· 
στικό προγράμματα. Ενα ακόμη 

χτυπά την πόρτα του drινe 
τους. Είναι το Dιdot. Γραμμένο 
aπο τη Vector graρhιcs, το nρό· 
γραμμα διαχωρίζει τη θέση του 

ανάμεσα στα υπολοιπα πακέτα 
ζωγροφικης και σχεδtου, μια και 
αντί της κλασικής bιlmaρ απει· 
κόiισης χρησιμοποιεί νector 
aπεικόνιση . Η διαφορά (και το 

πλεονέκτημα) της δεύτερης 

έναντι της πρώτης είναι τα γε· 
γονός ότι η νector απεικόνιση 
δεν προσδιορίζει τα σχήματα 
που σχεδιάζετε σον μια σειρά 
από ριxels, αλλά σαν ένα σύνο· 
λο από γραμμές. Το αποτέλε· 
σμα είναι ότι δεν μπορειτε να 
έχετε υπερβολικό λεπτομερή 

σχέδιο (σε καμιο nερίmωση δεν 
μπορείτε να σχεδtασετε την τi· 
γρη του GEM), αλλά τα νector 
graphιcs μπορούν να μεγεθυν· 

θούν ή να σμικρυνθούν σε 

Η ΙΣΧΥΣ ΕΝ ΤΗ ΕΝΩΣΕΙ 
Δύο οπό τις μεγαλύτερες 

εταιρίες ηλεκτρονικών του κό· 

σμου ενώθηκαν γιο έναν κοινό 
σκοπό, τη δημιουργία μιας νεος 
συοκευης ηλεκτροακουστικής 
~aγωγiος. Εινοι η Sony και η 
Nιnlendo. Η nρωτη θο εφοδιάσει 

τη δεύτερη με ένα έξτρα περιφε· 
ρειοκό CD·AOM drινe, το οποίο 
θα συνδέεται στην κονσόλα 
Sυρer Famιcon. Το format που 
θο χρησψοποιει το drινe δεν εΙ· 
ναι συμβατο με κανένα αλλο και 
θα επιτρεπει χωρητικότητα δε· 

οποιοδήποτε ποσοστό και με με· 
γόλη ευκολία, χωρίς καμιά ·σπω· 
λειa", μια και ουσιαστικό "κοντal· 
νει" ομοιόμορφα κάθε γρομμη 
που το αποτελεί. Το Dιdot με 
αυτόν τον τρόπο βρίσκεται στο 
σύνορο ανάμεσα στο lιne art 
προγράμματα και στο CAD, γε· 
γονός που το καθιστό πολύ ελ· 
κυστικό Όε σχεδιαστές και σε 
όσους ασχολούνται με το DTP. 
Τ ο Dιdo\ υποστηρίζει πολ · 

λούς τρόπους για να τυπώσετε 

τις δημιουργίες σας, από τις 
πιο απλές μέχρι και τις πιο 

aπαιτητικές, συμπεριλομβaνο· 
μένης και της γνωστής στις 

επαγγελματικές εφαρμογές 

δομένων μέχρι και 600 ΜΒ. 
Αυτό βέβαια δεν καθησύχασε 

τους δημοσιογράφους, οι οποί· 

οι και εκδήλωσαν τη δυσπιστία 
τους για το εμπορικό ενδιaφέ· 
ρaν προς το νέο περιφερειακό, 
εκτός κι αν γίνει μια ·στρατηγι· 

κή" κίνηση. Οι δύο εταιρίες θσ 
πρέπει να συμφωνησaυν να 

εφοδιάσουν τα drινe με δtκη του 

γλώσσας Postscrιρ\. Μεγόλο 
εηiσης aτού του προγράμματος 
είναι οι δυνατότητες επεξερvο· 
οίος και παραμόρφωσης των 
αντικειμένων και των εικόνων. 
Περιστροφές, συμπιέσεις και 
παραμορφώσεις γίνονται με 

ένα aπλό κλικ. Σημαντικό ακό· 
μη είναι και το γεγονός ότι το 
πρόγραμμα επιτρέπει να εισό· 
γετε bιtmapρed εικόνες και να 

τις μετατρέψετε σε εικόνες 
νector μορφής, έτσι ώστε να 

τις δουλεψtτε με τους πaροπa· 
νω τροπους. Η ταχύτητα του 

Dιdot είναι εντυπωσιοκη εως 
φοβερή και η τιμή του 345 λί· 
ρες. 

μνήμη ΑΑΜ, η οποία θα λει· 
τaυργεί σον bυtfer, έτσι ώστε 
να δέχεται και γραφικό aπό το 
δίσκο. Αλλιώς δεν θο είναι τίπο· 
τε άλλα από ένα μουσικό CD 
που θα προσφέρει μόνο καλή 
μσυσικη στα ήδη υπάρχοντα 
παιχνίδια της Nιnlendo. Η τψη 

του υπολογίζεται στις 400 λί· 
ρες. 
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VIDEO ... ΧΕΙΡΟΣ;; 
Τον θυμάστε τον Dίck Tracy 

με εκείνο το φοβερό ρολογάκι; 
Εχετε παίξει Rocket Ranger: 
Τότε θα θυμάστε ότι οι προ­

γραμματιστές της Cίnemaware 
είχαν εφοδιάσει τον ήρωα με 

ένα ρολόι χειρός, που μόνο 
την ώρα δεν έδειχνε. Αντιθέ­
τως είχε μια κανονική οθόνη, η 
οποία συνδεόταν με υπολογι­

στή και έκανε θαύματα. Ε, λοι­
πόν "καλομελέτα κι έρχεται", 

λέει μια σοφή λαϊκή παροιμlα. 
Δύο ερευνητές του πανεπιστη­

μίου του Εδιμβούργου στη 
Σκωτία κατόρθωσαν ένα μάλ­
λον ακατόρθωτο ... κατόρθωμα. 

Κατάφεραν να συμπιέσουν, 
χρησιμοποιώντας ποιος ξέρει 

ποιες μεθόδους, μια νίdeοκόμε­
ρα σε ένα τσιπάκι, χρησιμοποι­

ών τας φακούς όχι μεγαλύτε­
ρους από ένα κουτί σπίρτων. 
Το ολοκληρωμένο κύκλωμα 
έχει επιφάνεια μόλις 8 τετρα­
γωνικό χιλιοστό και φυσικό οι 
εφαρμογές του είναι απεριόρι­
στες: παιχνίδια με αυτόνομη 

όραση, γυαλιά νυχτερινής όρα­
σης, κρυφοί 'παρατηρητές" 
aσφαλείας στις πόρτες, νίdeο-

, κάμερες-κουμπιά για βιομηχα­
νική κατασκοπεία κ.λπ. Ε, αυτό 
πια! 

ΕΝΑ BINTEO ΓΙΑ ΤΟ ΔΡΟΜΟ 
Νομίζατε ότι θα γλιτώσετε; 

Οοοχι, σε λίγο καιρό δεν θα 
μπορείτε να πείτε όχι στην τν 
και aτό νίdeο, είτε βρίσκεστε 
στη δουλειά, είτε περπατάτε 

aτό δρόμο, είτε ταξιδεύετε. Η 
Hίtachί κυκλοφορεί ήδη το πρώ­

το ενσωματωμένο φορητό σύ­
στημα τηλεόρaσης-νίdeο. 
Το Lapwatch χρησιμοποιεί 

την τεχνολογία που "έλυσε τα 
χέρια" των εταιριών : τ.ους 
υγρούς κρυστάλλους. Μιό έγ­
χρωμη οθόνη 5 ιντσών με ψη· 
φιακό δέκτη επιτρέπει να επι­

λέξετε 20 κανάλια, ενώ, αν δεν 
σας ενδιαφέρει κανένα , τότε 
δεν έχετε παρά να βάλετε την 

κασέτα στο VHS. Η συσκευή εί· 
ναι συμβατή με όλα τα συστήμα­
τα εκπομπής, συμπεριλαμβανο­
μένων των PAL, NTSC και 
SECAM (το δικό_μας). Επίσης, 
ο δέκτης του χρησιμοποιεί ενι­
σχυτή σήματος και φίλ τρα για 
καλύτερο συντονισμό. Τ ο μηχά­

νημα περιγράφεται από την 
Hίtachi σαν "μια δημιουργική 

συγχώνευση ανεπτυγμένων τε­
χνολογιών", κάτι που μάλλον το 

χαρακτηρίζει απόλυτα. Βέβαια, 
δεν είναι μόνο αυτές οι ανε­

πτυγμένες τεχνολογίες, επάνω 
στις οποίες πειραματίζεται η ια­

πωνική εταιρία-κολοσσός. Σού­
περ συμπυκνωμένα τσιπάκια 

μνήμης ΑΑΜ, HDTV, νευρωνι­
κοί υπολογιστές και "μελλοντι­

κά" αυτοκίνητα είναι μερικοί 
ακόμη τομείς που θα μπορού­

σαν να "συγχωνευτούν" aπό 

ΚΑΙ ΝΟΥΣ ΥΓΙΗΣ ΚΑΙ ΣΩΜΑ ΥΓΙΕΣ 
Σiη σημερινή εποχή τα δύο αυτά 

χαpακτηριστικό δείχνουν να μη συν­
δυάζονται εύκολα. ΓιαΊi μπορεί μεν 

το μυαλό να περνά ωραίο, με 
games, graphίcs και mίdί, αλλά το 
σώμο μάλλον όχt. τ ο μόνο που γυ­
μνάζεται σε καθημερινή βόση είναι 

το μυϊκό σύστημα των δακτύλων 
σας κι ο καρπός, ειδικό αν το shoot 
'em υp είναι οπό τα ζόρu<α. Το να 
παραμελείτε. τη φυσU<ή σας κατά­

σταση μάλλον είναι κακή συνήθεια, 
και άλλωστε δεν ταιριάζει καθόλου 

σε ένα βετεράνο μαχητή του αστρι-

24l_pιχeιl ΜΑΙUΣ '9 1 

κού στόλου να είναι όπως εσείς. Η 
πιο συνηθΙσμένη λύση είναι φυσικά 

να γραφτείτε σε κάπαο γυμναστή­
ριο, γεγονός που δεν σας εvθουσιά· 

ζει ιδιαίτερα. Κι ον σας πιάσει το 
σύνδρομο αποστέρησης την ώρα 

που εκτελείτε την τελευτaiα άσκη· 

ση; Τ ο να παίρνετε μαζί σας ένα 

Lynx ή ένα GameBoy και να παίζετε 
μια πίστα ανά δεκάλεmο δεν είναι 

και τόσο σωστή μέΒοδος, γιαΊi θα 
σας κοροϊδέψουν (δεν καταλαβαί­

νουν αυτοί τον πόνο του gamer). Αν 
υπήρχε ένα game που να γυμνάζει 

συγχρόνως, θα το ξετινάζατε ... Ε, 

να Πού υπάρχει! Η σειρά LίfeF~ness 
πε.ριλαμβόνει μηχανήματα που θα 
σας κάνουν ευτυχισμένους και δυ­
νατούς ταυτόχρονα. Μιλάμε yια όρ­

γανα γυμναστU<ής που συνδυάζουν 

υπολογιστή 'και κλaΟU<ές μεθόδους 
άθλησης. ΚλοσU<ό παράδειγμα απο­
τελεί το ιneRower, ένα μηχάνημα 

κωπηλασίας, το οποίο διαθέτει ένα 
έγ-χρωμο monίtor. Ο υήοψήφιος 
Σβαρτσενέγκερ βλέπει τον εαυτό 

του να σψμετέχει σε μια κανονU<ή 

λειιJ)οδρομία, με οπαδούς που χει-

την εταιρία. Η διάρκεια ζωής 

των μπαταριών του παραμένει 
διακριτικό μυστική, αλλά όχι και 

η τιμή του: το Lap\•ιatch στην 
Αγγλία κοστiζει 1 .300 λίρες. 

ροκροτούν και όλα τα σχετU<ά, ενώ 

στο τέλος του αγώνα έχει στη διά· 
θεσή του πλήρη στατιστικά σταχεiα 
των επιδόσεών του. Οπως καταλα­

βaiνετε, άλλο πράγμα να πρέπει να 
κάνετε 30 επαναλήψεις και άλλο να 
πρέπει να τερματίσετε πρώτος. 
Εδώ υπάρχει και ανταγωνισμός, 

αφήστε δε που έχετε στη διάθεσή 
σας το mo ρεαλιστικό joysbck γι' αυ· 
τό το game. Αν πάλι ο υπολοyιστής 
σας-προπονητής δεν σας εvθοοοά· 

ζει, τότε υπάρχει η δυνατότητα να 
συνδεθείτε με άλλα μηχανήματα για 

συναγωνισμό στις επιδόσεις. Μή· 
πως τελευταiα νιώθετε λ"r{ο αδύνα­

μος; 
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Η ΖΩΗ APXIZEI 
ΣΤΑ 10C 
Η δύναμη της βαρύτητας λέ· 

γεται g force και είναι ο μόνι­
μος πονοκέφαλος αυτών που 

δοκιμάζουν τις απότομες επι­
ταχύνσεις. Υπερβολικά μιιφά ή 
μεγάλα ποσά g δύναμης προ­
καλούν αναταραχές στην κυ­

κλοφορία του αίματος, προ­
σβάλλοντας την όραση και τις 

υπόλοιπες αισθήσεις (black­
oυt). Αυτό είναι και το συναί­
σθημα rιου δοκιμάζει ο παίκτης 
του G-Loc, ενός arcade game 
από αυτά που μόνο η Sega ξέ­
ρει να δημιουργεί. 
Στο κανονικό arcade τα 

sprιtes κινούνται με ταχύτητα 
τουλάχιστον υπερηχητική και 

χρειάζεται να είστε κάπως εξα­
σκημένος για να μην νιώσετε 

χαμένος από την ταχύτητα και 

τις εκ τινάξεις της καρέκλας 
όπου κάθεστε. Αυτό λοιπόν το 
τρομερό παιχνίδι ανέλαβε να 
διασκευάσει για τους κακόμοι­

ρους οικιακούς υπολογιστές η 
US GOLD, επιχειρώντας κάτι 

που από πρώτη άποψη φαίνε­
ται εξαιρετικά δύσκολο . Τό 
game σας βάζει στη θέση του 
πιλότου ενός iet, ανάμεσα σε 
σμήνη εχθρικών αεροπλάνων. 

Εχετε τρία επίπεδα δυσκολίας 
για να' διαλέξετε, ξεκινώντας 
από αυτό του αρχάριου, όπου 
απλά εξασκείστε, και φτάνο­

ντας σε επίπεδο Expert, όπου 
πολεμάτε τον εχθρό σε μάχη 
ενός με έναν (dogfight). Ενδια­
φέρον ακούγεται, αλλά να δού­
με ... 

I PC I ΕΚΗΠΩΤΕΣ I ΗΟΜΕ • ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ • HELP • 

GREAT WALL 
TULIP 
AMSTRAD 
ΙΚΑ ΡΟΣ 
SCHNEIDER 
HYUNDAI 
CORDATA 
DAEWOO 
MICROWAY 

c ιτιzΕΝ 

SEIKOSHA 
STAR 
NEC 

GREAT WALL ΧΤ ΜΟΝ. ΟΘΟΝΗ 1FD 

AMIGA 500 
ATARI STE 
520-1040 
AMSTRAD 6128 

GREAT WALL 286 Β H.D. 40ΜΒ ΜΟΝΟ ΟΘΟΝΗ 
ATARI520 STE COLOR ΜΟΝΠΟR 

ΜΕ 

ΜΕ 
ΜΕ 
ΜΕ 

ΜΕ 

ΜΕ 

ΜΕ 

ΜΕ 

ΜΕ 
ΜΕ 

ATARI 1040 ΜΟΝΟΧΡΩΜΟ 
AMIGA 500 COLOR MONITOR 
ΕΚτvΠΩΤΕΣ ST AR LC 20 

SEICOSHA 

I I 
c ιτιzΕΝ 124D 

ΟΚ ". SWIFτ9 
· SWIFT 24 

MOTHERBOARD 
HARD DISK 
FLOPPY DISK 
MONITOR 

ΚΑΡΤ ΕΣ 

UPGRADE 

ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΥΠΟΣτΗΡΙΞΗ 

ΧΑΜΗΛΕΣ 

η ΜΕΣ 

ΕΥΚΟΛΙΕΣ 

ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΦΙΛΙΚΗ 

ΕΞΥΠΗΡΕτΗΣΗ 

42.500 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
88.900 • 
66.900 • 
62.900 • 
71 500 • 
19.000 .. 
17.900 .. 
25.500 

26.900 :: I CONτtNUE I 
35.900 . . 

a HARD&SOFT : COMPUTERS 8 ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 8 ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ 

COMPuτER SBOP ΔΕΡΙΓΝΥ 46 · 48 ΠΛ. ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 104 34 • ΤΗΛ.: 8815931 
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ΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ JUKEBOX 

της πα­

κέτα με προγράμματα seqυen­

cers, προγράμματα εκμάθησης 
μουσικής και ένα πακέτο aπό 

με τον 

Τ ώρα aυτό δηλαδή πώς να το 
ονομάσουμε; Ισως να μην χρειά­

ζεται να τα ονομάσουμε καθό­
λου. Είναι πάντως σίγουρα η νέα 
τρέλα, η οποία βέβαια αυμβαδiζει 

με την εξέλιξη της ηλεκτρονικής 
ψυχαγωγίας. Μιλάμε λοιπόν για 
έτοιμα μουσικά κομμάτια, τα 

οποία κυκλοφορούν αε δισκέτα 
με τη μορφή ΜΙDΙ fιles. Δεν έχετε 

Jlapό να τρέξετε το αγαπημένο 

σος MIDI seqυencer ρrogram, να 
φορτώσετε τα κομμάτια, να συν­

δέσετε το MIDI πιάνο σας και να 
ακούσε-τε. έτοιμο τα κομμάτι. Η 
δουλειά δεν είναι aπλώς καλή εί­

ναι επαγγελματικού επιπέδου. 
Εσείς το μόνο που έχετε να κά­

νετε είναι να διαλέξετε το κομμά­

τι του γούστου σας - από Μό­
τσαρτ και Μπαχ μέχρι Ελβις, 

Μάικλ Τζάκσον. και Μαντόνα. Τ ο 
θέμα δεν είναι μόνο να διασκεδά· 
σετε. Μέσα από αυτό τα κομμό-

τια, που έχουν γραφεί από επαγ­
γελματίες μουσικούς, μπορείτε 
να μάθετε νέα μυστικά και τεχνι· 
κές που θα σας βοηθήσουν να 
γράψετε κι εσείς το δικό σας 

κομμάτι aξιώσεων. Εκτός αυτού 

βέβαια, είναι σκέτη μαγεία να 
ακούτε τα μουσικά σας όργανα 

να παίζουν μόνα τους. Η μανία 
των ηλεκτρονικών d.j. ξεκίνησε 
(πού αλλού;) criην Αμερική, όπου 
οι περισσότεροι μουσικοί δεν 
χρησιμοποιούν πια κασετόφωνα 

αλλά προγράμματα seqυencers 
και δισκέτες για να αποθηκεύουν 
την μοuσική τους. Αρκετοί συν· 
θέτες ανακάλυψαν ότι μερικά δο­
λάρια παραπάνω δεν θα ήταν 

άσχημα, εάν πουλούσαν τα μου­

σικά κομμάτια κατευθείαν στο 
κοινό. 

• τραγούδια στην τιμή του ... ενός. 

ΟnΌ η οποία προσφέρει 60 από 
τα δημοφιλέστερα κομμάτια των 
Top-Ten, με καλλιτέχνες όπως α 
As\νad, ο Vanilla lce, ο Lιonel 
Rιchιe και ο Mιchael Jackson. Τα 
aρχεία παίζουν κανονικά στα 
modυles της Roland, αλλά είναι 
πολύ εύκολο να τα διαμορφώσει 

κανείς έτσι ώστε να παίξουν σε 
κάθε μηχάνημα. Οι πληροφορίες 
και εδώ είναι λεπτομερέστατες, 

όσον αφορά το τι χρησιμοποιεί­

ται στο πρόγραμμα, ενώ ASCII 
αρχείο περιέχουν τους στίχους! 
Ηρθε η ώρα των ηλεκτρονικών 
d.j.; Η ώρα που το paι1y θα γίνε­
ται με έναν υπολογιστή και ένα 
synthι; rιοτί όχι; 

)ll 
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Η ιδέα πέρασε και διαδόθηκε 
στην Ευρώπη. Στην τελευταία 
μουσική έκθεση της Φρανκφούρ-

ι:=-g 10101r1ι;::ιι....ι-t- 12!Γ"S 

L.C ιΡιΝΙiΞΠΠΗ6ί 

Α Τ Α R Ι 
'ίi' 'ii' ω~ω 490000 

32 ΜΗΖ - 50ΜΒ HARD DISK 

ΟΟ~!!Ιω ~'ii'~ 4JOO ffi : 300000 
16 ΜΗΖ - 50ΜΒ HARD DISK 

1040 ST FM :1οοοοο 
1040 STE :120000 

520 STE :105000 
STE 2ΜΒ :140000 
STE 4ΜΒ :175000 

DISK DRIUE 1ΜΒ : 30000 

)ll 
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Εμείς όμως πώς θα τα βρούμε; 
Πολλές εταιρίες διαθέτουν δι· 

σκέτες με κλασικά κομμάτια των 
Μπαχ, Χaίντελ, Μότσαρτ και 

Μπετόβεν, με κανονικό 

docυ mentation παρακαλώ, το 
οποίο εξηγεί λεπτομερώς πώς 

έγινε η μεταφορά και η ενορχή­
στρωση , ώστε να σας βοηθήσει 
να κάνετε τις δικές σας τροπο­

ποιήσεις και αλλαγές. Οσοι 
σπουδάζουν μουσική θα πρέπει 

να εκτιμήσουν ιδιαίτερα αυτά τα 
hιnts. Στο άλλο άκρο υπάρχει μια 

ΥΥΥΥΥΥΥΎΥΥΥΥΥΥΥ~ TOS 1.4 ΚΑΙ 1.6 
EnnHNIKA ΣΕ EPROMS 
EnnHNIKEΣ ΟΟΗΓΙΕΣ) 
'"'~ 

SUPERCHARGER 1.5 
ΑΤ EMULATOR ΜΕ EnnHHIKA 

ΠAPAnnHnH nEITOYPΓIA DOS-ST 
1ΜΒ RAM CΧΡΗΣΙΜΗ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ST) 
θΕΣΗ ΓΙΑ 8087-2 ΣΥΗΕΠΕ~ΕΡΓΑΣΤΗ 

~00000 ΟΡΧ . CΠEPinAMBAHEI DOS 4 . 61 ) 

ι~κΟΜΗ: AT- SPEED. AT- OHCE.AT- OHCE PLUSI 

ΣΚnΗΡΟΙ ΟΙΣΚΟΙ 

MEGAF I LE 36 
5 0 ΜΒ 17Ms ΜΕ POnOI 
80 ΜΒ 17MS ΜΕ POnOI 

:13 0000 
:170000 
:22 0000 

)ll 
DISK DRIUE 1.44ΜΒ : 3ιιΑΟΟ 

)ll DI S K DRIUE 5 . 25' . : 40000 

SCAHHER Α4 200DPI : 15000:1 
SCAHHER ΧΕ Ι ΡΟΣ 400DP Ι : 75000 
PROFESSIOHAL SAMPLER: 38000 
οnΕΣ ΟΙ~ΑnΥΣΕΙΣ ΣΕ ΕΗΑ 
MULTISY~C MOHITOR : 80000 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠEPinAHBANETA I Ο Φ.Π .Α . 

KANEnnHΣ Α θ. & Σ Ι Α 
ΑΓΓΕnΑΚΗ 23 - 54621 ΒΕΣ/ΝΙΚΗ 
THn. 031 1'23610 1- FFIX 236 248 
•ATARI 1 EINAI ΣΗΜΑ ΚΑΤΑΤΕθΕΝ ΤΗΣ ATARI CORP . 
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JUST DO IT!! Η ΒΑΛΙΤΣΑ ΤΟΥ USER 
Τις ώρες που πετόγεστε εκνευ­

ρισμένοι από το monitor και βάζετε 
λίγο Μτν για να ξεχάσετε το κακό 
score, όλο και κόπου θα έχετε συ· 
ναντήσει τον 'αέρινο• να καρφώνει. 

γού των πρωταθλητών Chιcago 

Bυlls. Ολόκληρη συλλογή από Τ­

shirls σας περιμένει στα καταστή­
ματα αθλητικών ειδών. Τι περιμένε­

τε; Κάντε το! 

Η τρομερή διαφημιcmκή Γ __ ;,_ __ -::;;.::="!!ii!IJ •• 
εκστρατεία που εξαπέ­

λυσε η Nιke τα τελευ­

ταία χρόνια με πρωτα­

γωνιστή το ζωντανό 

θρύλο του μπάσκετ 
Μάικλ Τζόρνταν (βίβα 

Σικόγa!) έκανε σε '-.ιί•••• 
όλους γνωστά τα αθλη- ι 

πκό της αξεσουάρ και 
τη φράση-ι<λειδί "ιust do 
rt• (απλό κόν' το). Τώρα 
βέβαια δεν επιμένουμε 
ότι μπορείτε να καρφώ· 

σετε όπως ο Μάικλ, αλ­

λά με τα παπούτσια και 
τα μπλουζάκια του Άιr" 
θα νιώσετε λίγο πάνω 

σας τον αέρα του αρχη-

Μια περίεργη αλλά γουστόζικη 

προσφορά έχει το Compυter 

Market 11 (Μπόταση 7 και Σολω­
μού). Σε ειδική τιμή μπορείτε να 

βρείτε και να αγοράσετε ένα μι­
κρό καταπληκτικό βαλιτσόκι. Η 

βαλίτσα του υser δεν περιέχει πα­
ρά ένα ποντίκι της γερμανικής 

εταιρίας Sυnnylme, δισκέτες, ένα 
paρer clip, θήκη και δύο δισκετο­
θήκες. Για να γίνουμε πιο σαφείς: 
το ποντίκι της Sυnnyliι)e είναι ένα 

από τα πιο αξιόπιστα ποντίκια της 

αγοράς και συμβατό τόσο με το 

πρότυπο τι1ς Mιcrosott όσο και με 

τα PS/2 συστήματα. Οι δισκέτες 
είναι της ίδιας εταιρίας (100% 
error free), ενώ το paper clιp χρη­
σιμεύει για τη δακτυλογράφηση 

των κειμένων σας. Η θήκη για το 

moυse είναι μια από τις γνωστές 

θήκες, ενώ οι δ<σκετοθήκες είναι 
χωρηηκότητσς 10 και 15 δισκε­
τών και είναι πάντα απαραίτητες. 

Επίσης, υπάρχει το απαραίτητο 

αvτισταnκό moυse pad. Ολα αυτά 
για πόσο ναμίζtτt; Για 14.000 
δρχ. (με Φ.Π .Α), τιμή που αντιπρο­

σωπεύει άλλα ποντίκια χωρίς "συ­

ν<>_9..ι;ία-',..Α ν σας ενδιαφέρει να 
αyόράσετε TQ πιο νοικοκυρεμένο 
πόντίκι τηζ\ αγοράς, δεν έχετε 
παρά να το δείτε μαζί με τα προι­

κιό του στο Compυter Market 11 ή 
να τηλεφωνήσετε στα 3636550· 
3644695. _. ..... 

Μόνο η AMSTRAD Hellas μπορεί!!! 
να σας προσφέρει: 

1 ΡC-συμβατό 
i με έγχρωμη οθόνη 

στις 99.000 με Φ.Π.Α. 
~I 

ΠΙΜΙΙΚΗ3,f.Κ.54δ2S·fιlλ.:(Ο31ΙS30114 \ PC 200 SINCLAIR 
oΠATPHMSΠW>CEH!tR:KO~NθOYiδl, t.Κ.26223· DM.:(Oi1)2111t3 8 
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36.41.188 •Ιtοuρv6ρη9· τιμ. : 3S.40.243,36.33.357 

• ΠΕΙΡΑΙΑΙ: Mnouμnoultνo-ς 34 ·Τηλ.: 41.23.694 τ ο ΠΑΡΟtι ΚΑι τ ο ΜΕΜΟΗ Στοπ ΥnοΛΟΠΙIΕΙ 
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• AMIGA 500 + MONITOR COMMODORE 
1084 S- ΗΕΡΕΟΦΩΝΙΚΗ 

e AMIGA 500 + T.V. MODULATOR 
• AMIGA 2000 + MONITOR 

eAT ΚΑΡΤΑ 
• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ- 10 ΜΒ 

• ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ • DISK DRIVES 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ AMICA 
• Drινes 3,5" με διακόπτη on/off 
8 Μνήμη Α 501 GOLDEN IMAGE 
e Μνήμη έως 6 ΜΒ 
• Μνήμη με real time clock 
• Σκληρός δίσκος 
e ΚΑΡΤ Α ΑΤ με 0,5 ΜΒ μνήμη 
e Digiνiew 

ΟΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ 
Στέλνουμε με αντικαταβολή σ' όλη την 

Ελλάδα 

ΣΟΛΩΜΟΥ 28 & ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
ΤΗΛ.: 3646695 - 3647045 

.. γεγονόΊΌ ... φή μες ... σχόλια. 

TPIA ••• ΔΥΟ ••• ΕΝΑ ••• 
ΚΚΚΧΧΧΧΧ··· ΚΚΚχχχχ ... thιs ιs 

Caρe Patisia ... . Caρe Patιsιa 

sρeaking ... (κλικ) .. . 
ΟΚ, 15 seconds to coυntdown 

and still coυntιng ... ten .. nιne .. 
eighl .. seνen ... sιχ f ... fινe .. . 
foυr . . . three ... two... one .. . 
ιgnitιon ... take off ... ΟΚ, that's 
gocκl, that's νery good! 
Οι σuγκινηmές στιγμές της 

εκτόξευσης του πυραύλου που 

μόλις δισβόσοτε, αγαπητοί aνο· 
γνώστες, δεν συνέβησαν στο 
ακρωτήριο Κaνάβερaλ, ούτε σε 

κανέναν όλλο σταθμό εκτόξευ· 
σης. Για την ακρίβεια, θα μπο· 

ρούσaν να συμβούν σε οποιοδή· 
ποτε χωράφι της γειτονιάς σας. 
Βλέπετε, η τελευταία μόδα στο 

μοντελισμό είναι οι πύραυλοι! 
Από τη στιγμή που οι κόντρες 

στον αέρα μεταξύ των ιρακινών 

Σκουντ και των αμερικανικών 
Πάτριοτ άρχισαν να έχουν εν­

διαφέρον, η βιομηχανία πaιχνι· 
διών ξεκίνησε την προώθηση 
του νέου σπορ. Πύραυλοι για 

διασκέδαση aυτή τη φο­
ρά, και όχι για να σκό· 

σουν στο κεφάλι των συ­
νανθρώπων σας, αν και 

ούτε αυτό αποκλείεται , 
αν δεν είστε αρκετό επι­

δέξιος. 
Ηδη στην Αμερική κυ· 

κλοφορούν δεκάδες μο· 

ντέλa, τα οποία ανάλογα 
με τις οικονομικές σας 
δυyaτότητες κυμαίνο­

νται aπό απλές συσκευ· 
ές μέχρι μοντέλα υπό 

κλiμaκο με τη δυνατότη· 

το μεταφοράς φορτιου. 
Το μήκος τους κυμαινε­

ται από μερικό μόλις εκα­

τοστό μέχρι τα περίπου 
2 μέ. τ ρο και αποτελού­
νται aπό αποσπώμενο 

κώνο, κύριο σώμα, πτε : 
ρύγιa κατεύθυνσης, βό· 

ση εκτόξευσης, σύστημα 
επαναφοράς στη γη και, 

φυσικό, κινητήρα. Η μη­
χανή κινείται με έλικα και 

ηλεκτρική ενέργεια. Το 
μοντέλο εγγυόται μέχρι 
και 250 εκατομμύρια 

aπογειώσεις, το δε ύψος 

που μπορεί να φτάσει είναι πολύ 
μεγάλο. Ο Comanche-3 μπορεί 
να φτάσει σε ύψΟς 2.000 ποδών 
με ταχύτητα 400 μιλίων την ώρα. 
Ο Eggsρress μπορεί να μεταφέ­

ρει ένα αβγό και να το φέρει 
άθικτο πίσω (μην το ρωτήσετε 

πώς νιώθει). Οσο για τον 
Astrocam. είναι ικανός να τρα­
βήξει φωτογραφίες κατά την 

πτηση. Ολοι χρησψοποιούν aλε· 
ξίπτωτο για την προσεδάφιση, 
ενώ άλλοι επιτρέπουν και σε 
ζωντανούς εmβάτες, όπως μύ­

γες, ακρίδες και σκουλήκια να 
νιώσουν τον ίλιγγο της ταχύτη· 
τος. 

Αγοράστε λοιπόν κι εσείς τον 

ιδιωτικό σας πύραυλο και στεiλ· 
τε το αγαπημένο σας χάμστερ ή 

τον σκανταλιάρη σας aδελφού­

λη σε τροχιά γύρω από την Αθή· 
να. vtώθοντaς κάτι σον Βέρνερ 
φον Μπράουν. Για περισσότε· 

ρες πληροφορίες: Estes 
lndυstrιes, Colorado, 81240, 
USA. 
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ΤΟ L ΥΝΧ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΚΙΑ ΤΟΥ 
Εαν ειστε ένας τuχερος κάτο­

χος της σvμπαθους κονσολίτσας, 
ή σκέφτεστε να γίνετε στο όμεσο 
μέλλον, τότε αυτή η είδηση θα 
σας χαροποιήσει. Το Lynx, aκο­
λουθωντας το παράδειγμα της 
κουκλας Barbιe, αποφάσισε να 
ταχτοποιηθει Ετm, κ~οφόρησε 
μια σειρό οπό περιφερειακό και 
χρειαζουμενο γιο το μηχανημο. 

Πρωτο οπό ουτο εινοι το τροφο­
δοnκό ρευμοτος οπο τον ονο­
πτηρο του ουτοκινητου σος. το 

οποιο σος επιτρεπει να πaιζετε 
με το ογαπημενο σος Lynx κα­
θώς οδηγειτε (aστειο το' πα ... oo­
oαaaol Σμηορεκουοκ!). 
Τ ο περιφερειακό aυτό σίγουρο 

το ζητούσαν πολλοί μέχρι τώρα, 
μια και οι μπατορiες δεν σας προ­
λαβαίνουν, αν είστε καλός και 

βγάζετε τις πιστες τη μία μετa 
την άλλη. Τ σ ωραίο όμως είναι 

άλλα. Για τσuς τακτικούς έχουμε 
την τσόντα του Lynx, η onola πε­
ριέχει το μηχανάκι και tχει μεριι<ό 
έξ τ ρο τσεπάκια γιο το carlrιdges 
της ορεσκε!ας σος. Γιο τους πο­

λύ mo τοκnχους και 'επογγελμο­
tiες' υηορχει μια ακόμη επιλογη: 

το βολιτσοκι του Lynx. Εδώ m(l 

&χουμε χωρους για ολο το καλώ­
διο και το οξεσοοαρ. το L ynx και 
φυσικο δώδεκα ειδιι<ες θηκες γιο 
cartrιdges. Αν νομιζετε on κοτι 
τέτοιο aξεσουορ διaφοροποιουν 
τους ερασιτέχνες aπό τους 
επaγγελμaτιες gamers, τότε δεν 
έχετε παρά να το 

ανaζητήσετε!Ολο και κόπου θο 
την έχει πάρει το μάτι σας. 

ΕΝΑΣ STE ΠΙΟ 
ΣΥΝΑΡΠΑΣΥΙΚΟΣ 
Οι προσφορες της Alarι ητσν 

ανεκοθεν δελεοοτικες. Μερικες 

φορες μολιστο tφτονον σε σημειο 
να αιιτογων~ζονται το μοντελο με­
τοξυ τους. Ετσι και στην περίπτω­

ση μας ο STE δίνεται πιο σε συ­
σκευσσια πακέτου, ακολουθώντας 

την παράδοση της Alarι και προ­
σφέροντας στον ορχόριο χρήστη 

tνο αξιόλογο υπόβαθρο soflware 
γιο το ηρωτο του βήματα στην εξε­

ρευνηση του νtου του μηχανημο­
τος. Το ηοκtτα εινaι δuο Το 520 
STE συνοδευετοι ουτε λιγο ούτε 
ησλυ οηο 12 συνολικο προyροwο­
το ·ηρωτης κοτηyσριος'. Ε χουμε 

το. Hyρeφaιnl 2. Frsl Basιc. Stos, 
STE Μυsιc Maker και 8 ηοιΧΥΙδtο 
(Dragon·s Brealh. Anarchy, Super 

Cycle. Human κ llιng Machιne. 
lmρosstJte Mιssιon 2. Oulrun, Btood 
Money, lndιana Jones). Οσο για 
τον 1040, εδω έχουμε 8 ηοκtτα 
σοβαρών εφσρμογων, το ο ποια χω­

ρίζονται σε δυο ομάδες: Prodυcl· 
ινrty και Leιsυre Software. Η ηρωτη 
περιλαμβάνει το ST -Word. ST­
Base. ST-Calc, ST-Graph, ενώ η 
δεύτερη το Hyperpaιnl, F~sl Basιc, 
STAC και Prιnce. An" όλο οuτο μό­
νο το Prιnce εινοι σχετικό ογνω­
στο. Προκειτοι γιο tνο adνenlure 
οχεδιοσμενο ειδικο για δυο ηοι­

κτες noo μηοροuν να ποι(οuν μέ­
οο modem. Ολσ το ηακετα φυαχο 
υηοστηροζοντοι και διοnθεντοι ono 
την &δω ονππροοωηια. Σωστη κι· 

νησηΑΙarι! 

=~mρuτe.ALFA 
ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ COMPUTER SHOP 
σε ΕΝΑ ΖΕΣΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
με ΦΙΛΙΚΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ 

και με ΥΙΜΕΣ ΠΟΥ ΞΕΧΩΡΙΖΟΥΝΙΙΙ 

ΤΗΛΕΦΩ ΗΣΤΕ ΓΙΑ Τ/ΜΕΣ 
ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ • Amiga σε 1 ΜΒ με ρολόι 
21.000 

ATARI 2600 + 2 JOYSτiCKS + 160 GAMES 
16.000 

FAMIL Υ COMPUTER SYSTEM + 2 JOYSτiCK 
24.000 

ΕΠΙΠΛΟ ΓΡΑΦΕΙΟ Η/Υ 

Drίνes 3 112" με διακόπτη αn • off ·Κάρτα μετατροπής 
AMIGA σεΑΤΙΡC ·Σκληρός δίσκος AMIGA • TV 

·SCART 

ΣΑΣ ΕΠΙΦΥΛΑΣΣΟVΜΕ ΠΑΝΤΑ ΚΑΠΟΙΟ 

ΔΩΡΟΙΙ 
,Ρ 

ΘΗΒΩΝ 360 ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5981621 
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ΝΕΟ COMPUTER - SHOP 
Η NEW LOGIC επεκτείνεται I στο κέντρο της Θεσσαλονίκης. 

Εδώ και λίγο καιρό λειτουργεί Ως επίσημος dealer διαθέτει 
το νέο κατάστημα της NEW στην αγορά όλα τα nροιόντα 
LOGIC στην οδό Εθν. Αμύνης 3, της Amstrad και ΙΚΑ ΡΟΣ και, 

ΤΟ OMNI - SHOP ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗΣ 
Αν περάσατε από το ΟΜΝΙ 

ακριβώς μετά το Πάσχα και στα 
ράφια του δεν βρήκα τε αυτό 
που ψάχνατε, αυτό οφειλόταν 

στην επιδρομή που έγινε πριν 

από σας. Τώρα όμως ξαναγέμι­
σε και είναι όπως παλιό. Σας πε~ 

ριμtνει πόλι γεμάτο, κατά τις 

ώρες καταστημάτων για να σας 
δείξει τα καινούρια VIDEO 

φυσικό, δεν ήταν δυνατόν να 
μην έχει τη διάσημη πλέον 
Amιga. 
Εκτός από υπολογιστές 

όμως, έχει και ό.n άλλο χρειάζε­
στε για τους υπολογιστές σας: 
από αναλώσιμο μέχρι οποιοδή-

GAMES αλλά και όσα έχετε 
αγαπήσει μέχρι τώρα. Φυσικό, 

όπως πάντα, θα βρείτε τα 
προηγούμενα τεύχη του PIXEL 
ή του PC MASTER ή του 
COMPUτER Για Ολους που 
σας λείπουν! Θα βρείτε επίσης 

, τη Βασίλισσα των γραφικών 

ποτε άλλο "αξεσουάρ" μπορείτε 
να φανταστείτε . Υπεύθυνος 
του καταστήματος είναι ο κ. Κα­

λαφάτης Δημήτριος, που μπορεί 
να σος ενημερώσει γιο οnδήπο­
τε θέλετε. Τηλ.: 533700. 

Amiga 500 και ό,n άλλο σας εν­
διαφέρει. Φυσικό, πρέπει να 

ιτρολάβετε (πόλι). 
I• ΟΜΝΙ · SHOP, Αριστοτέλους 
7, 3ος όροφος Θεσσαλόνικη. 
Τηλ.: 287610. 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕΝ ΑΛΛΑ ... 
Για πολλούς οι τιμές πώλη­

σης μιας καινούριας Amιga ή 
ενός Amstrad, ενός Commo­
dore ή ενός περιφερειακού ή 
τέλος ενός εκτυπωτή είναι 

aπλησίαστες. Τι γίνεται λοιπόν 

σ' αυτή την περίπτωση; Τότε 

KISWARE SYSTEM. Εχει όλα 
τα παραπάνω μηχαvήμοτο, με­

ταχειρισμένο μεν αλλά σε άρι­
στη κατάσταση - σαν καινούριο -
σε πολύ καλές τιμές. Και το κυ- · 

ριότερο, όλα τα προιόντα που 
θα βρείτε εκεί είναι εγγυημένα 

από την KISWARE, ενώ ταυτό­
χρονα παρέχεται εγγυημένο 

serνice. 
Γιο. οποιαδήποτε πληροφορία 

τηλεφωνήστε στο (031) 857551 
• 831260 ή γράψτε στην 
KISWARE SYSTEM, Βασ. 
Ολγας 93, 54643 Θεσσαλονίκη 
ή περόστε οι ίδιοι να τα δείτε 

μόνοι σας. 

3000 I HAcornf ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟΝ 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ RISC ΑΠΟ 195.000 • 

TEXNIKA ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΥΙΚΑ ΤΟΥ 
ARCHIMEDES 3000 

• Επεξεργαστή 32-ΒΙΤ RISC 
• Ταχύτητα 4 MIPS 
• Mullitasking operating system 
• Ανάλυση 640χ512 
• 256 χρώματα οπό παλέτα 4.096 χρωμάτων 

• 4 VGA Comρatibles screen modes 
• 1 ΜΒ βασική RAM 
• 512 ΚΒ ROM 
• 1 ΜΒ υnformatted FDD 
• 4 EXPANSION SLOTS 

EMULATES IBM PC ΧΤ 

ΑΠΟΚΛΕΙΗΙΚΟΣ ΑΝτΙΠΡΟΣΩΠΟΣ __ (~) __ 
ΧΡΗΣΊΌΣ ΑΞΑΑ'\ΗΣ ιε 

ΑΚΑΔΗΜΙΑΣ 98, (ΠΛ. ΚΑΝΙΓΓΟΣ)- ΤΗΛ.: 3622478-3644351 · 3607836 ΑΘΗΝΑ, 106 77 



GENLOCK 
για ΕΠΑrrΕΛΜΑΤΙΕε 

CR- 5000 
ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ''ΕΡΓΑΛΕΙΟ" 

::::: 
. .. eowιA 

.ι:j,.RoHΙCS -. ..... 
··-8Ft0AQCo\-S'f 
PA\.Cf..N\.OCιι< 

. COιφJ IIOC. 

--
e RΕΜΟτΕ CONTROL 
• Επαγγελματικές προδιαγραφές 
e Συμβατό με S-VHS και COMPOSiτE 

είσοδος/έξοδος S- VHS - COMPOSiτE 
έξοδος RGB- PREVIEW MONITOR 

• Ενσωματωμένο Τροφοδοτικό 

""' '~· 

• l ιirROHICS """'"""'"' ..... 1' .•..•. · ~· - ., . 
. ...... ., '' 

I """"" 
δ-r.--- '""'... .:;:-

• Δεν επηρεάζει το σήμα του VIDEO 
e AUTO/MANUAL Μίξη Είκονας 
• Ξεχωριστή Ρύθμιση για την AMIGA 

CONTRAST και BRIGHTNES 
e Αυτόνομη Ψύξη (BLOWER) 

• 
I ITRONICS ΣΟΛΩΜΟΥ 39 ΑΘΗΝΑ ΤΗΛ. FAX 3644296 
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CAPYIVE YIPS 
Φίλοι και συνάδελφοι του Caρtινe σας χαιρετώ μέσα από τα 

μπουντροψιο του πέμπτου πλανήτη της δεύτερης αποστολής. 

του Quelusod. Οι εχθροι κειτονται όλοι σκορπιομενοι οε κομ­
μοnα οπό τις ριπες των suρer booster και σε λίγο οι δρομοι 
της β<Ισης θα αντηχησουν οπο τη μεγολη έκρηξη . Προτου 

ομως ταισω την πρωτη γεννητριο με 20 κιλό δυναμίτη, εχω να 

σας πω τα εξης: 
ο) Κατ' αρχην να βοηθησω τη φιλη του ποιχνιδιου μας θασω 

Αιβ<Ιλή να "ξεκολλήσει•. Μάλλον δεν διοβ<Ισες τα πρώτα tιρs 

που έχουμε γράψει για το παιχνιδι Βάσω. αλλά αυτό δεν μας 

πειράζει. Οι τοίχοι με τις ρόδες μετακινούνται αν σταθείς 

εμπρός τους και πατήσεις το βελάκι διεύθυνσης που δείχνει 

προς τα επάνω με το ΔΕΞΙ πληκτρο του ποντικιού. Ετσι. θα 

αποκαλυφτει ο διάδρομος Μπορεις να μετακινησεις κι ολλο 

τον τοιχο. αλλο δεν στο σuνιστώ, μια και μπορεί να ·φραξεις" 

καποιο Ολλη έξοδο. Ειλuφινα, μας κανει μεγάλη (και ευχορι­

στη) ενΊνπωοη το γεγονος ότι έχουμε και κάποιο γυνοιι<ο συ­

νάδελφο στο παιχνίδι. Αν έχεις περισσοτερες απορίες. μπο­

ρείς να με βρεις στο Pιxel κάθε Τρηη μεταξύ 2-5 μ.μ. (καλό, κα­

λά, ούτε μια εξυπηρέτηση δεν μπορούμε να κάνουμε και αμέ­

σως να με παρεξηγήσετε! Τι κουτσομπόληδες Θεέ μου ... ). 
β) Ο φίλος Μανώλης Λαμπράκης έχει ένα επείγον περιστο­

τιι<ό στον πλονητη Trιekos (τι μοιι θυμιζεις τώρα ... ). Ρωτά για 
κοποιους διακόπτες στο πατωμο. οι ο ποιοι μόλις ποτηθουν 

κλείνουν την είσοδο από πισω και εγκλωβιζουν τον ποικτη. 

Αγοπητε Μανωλη, ξέρω τι εννοεις. τις σκαρες-διοκοπτες. 

Πραγματι. είναι παγίδες. αλλα αντιμετωπιζοντοι με λίγο θαρ· 

ρος. Οπλίσου με κουράγιο , προχωρα μπροστά και σφάξε 

όλους τους εχθρούς που θα εκμεταλλευτούν την αδυνομια 

σου να οπισθοχωρήσεις. Κόπου στο τέλος θα υπάρχει μια κρύ­

πτη. Πάτα με το "χέρι" το κεντρικό τοιίβλο και ο δρόμος προς 

τα πίσω εiναι ελεύθερος. Οσο για τις φωτιές, απλά δεν aντιμε­

τωπίζονται. Παιζουν το ρόλο τοίχων. Μπορείς ωστόσο να δεις 

τι υπαρχει απέναντι στέλνοντας μια κάμερα. Μερικές οπό αυ­

τές πάντως μπορούν να σβηοτουν. ον βρεις τον κατάλληλο 

διοκοπτη σε κοποιο κρύπτη που θα πρεnει νσ βρισκετοι εκει 

κοντό. Το γcγονος τελος on βρηκες δυο ρrobes δεν πρεnει 
να σε ονησuχει. μια και έτσι θα γινεται από εδώ και μπρος. 

γ) Ο φιλος Αλέκος Γεωργίου μας ρωτά ποιοι είναι οι σuνδυα­

σμοι εισόδου του πλανήτη SEAVγ, OUOONEL και του Sρace 
Statιon (!). Θες από τώρα να μάθεις το συνδυασμό τοιι σταθ­
μού Αλέκο; Ε, λοιπόν δεν υπάρχει συνδυασμός. Το παιχνίδι σε 

βάζει αυτόματα μέσα οτη βάση. Οσο γιο τους προηγούμενους: 

φαντάσου ότι το πλήκτρο επάνω αριστερό είναι το Α, το κάτω 

αριστερα είναι το Β. το επανω δεξιό ειναι το Γ και το κάτω δε­

ξιο το Δ. Με αυτή την κωδικοποίηση ο ουνδυασμός ειναι ΔΑΒΓ 
γιο τον SEA ν γ και Γ ΔΑΒ για τον OUOONEL. I δ) Τελος, ο τρομερος μυστικος διακόπτης που καθήλωσε 
ολόι<ληρη την ομάδα των droιds του Pιxel γιο μεριι<ούς μηνες. 

Ο κωδικος γιο τον τριτο πλονητη της δεύτερης αποστολής, 

γιο τον οποιο είχα εκπέμψει σημο SOS πριν αρκετό τευχη ει-

ναι ο 15099 (γραφικό). Μετά οπό αυτόν E[t9 
όλ.οι οι ά.λλοι κ. ωδικοί βρίσκονται. Αυτό. μέ-
ΧΡΙ τον άλλο μήνα. Το τηλέφωνο της εται-

ρίας ισχuει , όπως είπαμε, γιο Καπτιβοπα- -
θεις κάθε Τρίτη οπό 2-5 μ.μ. Πορακαλω τη-

ρηστε το ωραριο. γiοτί ο Αντώνης με τον 

Φώντο δεν ποιζουν Caρtινe και δεν φτοινε 

σε τιποτε. 1 5099 

32 I PΙXELI ΜΑΙΟΣ ·gι 

ΕΝΑΣ ΕΓΓΛΕΖΟΣ ΣΤΗΝ ΑΘΗΝΑ 

Αγοπητο Pιxel, θα ηθελο να κάνω κάποιες ερωτήσεις σχετικο 

με τον Archιmedcs :1000 
1) Ο επεξεργαατης Rιsc που χρησιμοποιει εινοι ταχύτερος οπο 

τον 680:10 και οπό τον 68040: 

2) τ ο γεγονος ο τι ο Α3000 δεν εχει εξειδικεuμενα chιps γραφι­

κών, οπως π.χ. η Amιga. εχει κομιο επιπτωση στη διαχειριση γρα­

φικων; 

3) Το μεγάλα software hoυses έχουν ορχισει να γράφουν παι­

χνίδια γιο τον Α3000; Αν ναι, ποια από αυτό κυκλοφορούν στην 

ελληνική αγορά; 

4) Είναι αλήθεια ότι το λειτουργικό σύστημα του Α3000 σχεδιά­

στηκε γρηγορα και γι' ουτο εχει καποιες ελλειψεις και οτελειες 

(π.χ. έλλειψη mυltιtaskιng) σε σχεση με το λειτουργικο της 

Amιga: Ποιο οπο το δυο (RιscOs. Workbench) εινοι πιο ευχρηστο 

KOI ΠΙΟ πληpες; 

5) Υπάρχει games creator γιο τον Α3000; 

6) Ποιο είναι το καλύτερο σχεδιαστικό ή j.ιουσικά πακέτα γιο 

τον Α3000 και πόσο κοοτιζουν; 

7) Πού θα μπορεσω να βρω παιχνίδια η άλλα προγράμματα για 

τον Α3000; 

8) Υπορχουν σχεδια γιο την εκδοση κοποιου μικρου φυλλαδίου 

(π Χ- σαν αυτό της Amιga και του ST που εκδοθηκον μοζι με το 

περιοδικό), με κατaλληλες ποντα εικόνες γιο μια συντομη γνωρι­

μία με τον Α3000, 

9) Ποιο περιοδικa (ξενα) κυκλοφορούν στην Ελλάδα ειδικά γιο 

τον Α3000; 

Φ. Γκινόπουλος 

1) Οχι. με τέτοιο τέρατα δεν 
σvγκρίνετσι. 2) Απ ' ο. τι εχουμε 

δει. ο χι. Τ ο hardιvarιι του παρα­

γει απίθανα και ταχύτατα γρσφι­

κα. 3) Εχουν αρχισει. ολλό ακο­
μη σ χι συστηματικσ. Γιο τις κυ­
κλοφορίες στη χώρο μος θα 

χρειοστεί να ουνεvνοηθεις με 
την αντιπροσωπία. 4) Δεν εfvαι 
καθόλου αλήθεια. Γιο το πολιό 

λειτουργικο ισως ισχυει αυτό. 

αλλο το vto λειτουpγιιιο του 

Α3000 εινσι iοως καλύτερο ιιαι 

οπό εκεινο του Macιn/osh και σι­

γσυρα κσλυτερο απο καθε 

home. 5) Απ' οσο ξεροψε. ακο­

μη οχι 6) Βλέπε απσνrηση ερώ· 
rηοης 3. 7) Ιοχvει ο. τι και για τις 
ερωτηοεις 3 και 6. 8) Μέχρι 
στιγμής, για να εψαστε ειλικρι­
νείς. δεν tχουμε σχεδιάσει κάτι 

τέτοιο. Ομως, εινσι nολύ πιθσ­

νον. 9) Archιιnedes υser. Acorn 
user 8 

ΤΑ CAMES ΚΑΛΑ ΚΡΑΤΟΥΝ 

Είμαι κάτοχος ενός Atarι CX-2600 Junιor. Δεν ειμαι ικανοποιη· 

μένος οπό το ποιχνlδιa του και είμαι έτοιμος να το πουλήσω (ψο· 

χνω γιο αγοραστή). Σκέφτομαι νο αγοράσω μετά μια Sega. 
Δεν θα οε ταλαιπωρήσω άλλο. αλλά θέλω απλό τις συμβουλές 

σου για τις δυο πaιχνιδομηχανες. Και μια ακόμη ερώτηση: Ο 

Amstrad είναι καλuτερος στα γραφικά η η Amιga. 

Γ. Γιαντός 

Λόγω δισφορσς ηλικισς η Sega εινaι πιο εξελιγμένη. Οσο για το 

δευτερο ερώτημα, η Amιga χωρις συζηrηοη. • 



ΚΟΥΦΙΑ Η ΩΡΑ ... 

Αγαπητό Pιxel , εγω δυστυχώς δεν έχω ακόμη υπαλογιο ι ι) και 

δεν ξέρω πολλά γι' αυτους. Δεν απελπιζομαι όμως. 

Το μεγάλο μου όνειρο είναι να πάρω μια Amιga 500 και με τα 

λεφτά που έχω μαζέψει, μάλλον το όνειρο θα γίνει πραγματικό­

τητα. Στο τεύχος Μαρτίου όμως του Pιxel διόβοοο ότι η 

Coιnmodore ίσως να διακόψει την παραγωγη της ASOO κοτα το 
τελος του 1991 
Η ερώτηση μου είναι. Αν η Commodore κάνει αυτό στην 

Αιιιιga . θα σταματηοουν να βγαίνουν προγραμματα γι' ουιην; 

Συγχωρηστε με σος παρακαλω. αν οι ερωτησεις μου ειναι ανοη­

τες. 

Σ Στριγγόρας 

Μην σε σκοrιζουν ουτου 

του ειδους οι ειδησεις, φίλε 

μος. Η Anιιgi.l δεν έχει ονό­

γκη, οκόμη κι ον aφοριστεί 

οnό τον Πάπο. Οσο για την εί­

δηση, μιο κσι το γράμμστσ 

επάνω στο θέμσ εινοι πολλά, 

έχω νσ πω ότι τιποτε δεiι επι-

βεβοιωθηκε και η ιδιο η 

Commodore σνσκοινωσε ορ· 
γότερσ ότι ητσν σιιλό μια 

υποθετική σκέψη . εχουμε 

ακούσει τέτοιο .. 

• 
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Αγαπητό Pιxel θα ηθελα να μου λύσεις μερικες αποριες μου 

για τον Α3000 της Acorn . 

α) Πόσο κοστίζει ο Α3000 μαζί με το moπιtor και το Φ.Π.Α, 

β) Πώς τα πάει από ποιότητα καταοκευης; 

γ) Ποια η χωρa προέλευσής του; 

δ) Εχω διαβάσει ότι υπάρχει PC emulator για τα ουγκεριμένο 

υπολογιστή και σε κάρτα και σε πρόγραμμα. Θα ήθελα να μου 

πεις αν υπάρχει aυτό το πρόγραμμα στην Ελλάδα και ον εινοι 

απόλυτα συμβατό 100% με IBM PC. 

ε) Θα μπορουοατε εσείς από το περιοδικό να κανετε tνα τεστ 

στον Α3000; 

στ) Θα ηθελα να μου πεις αν υπάρχει το Kιck 011 2 για PC και 

αν φτάνει το ειιιπεδο γραφικών της Amιga 500: Θα κυκλοφορή­
σει το Kιck 011 2 για τον Α3000; 

ζ) Προβλέπεις κανενα μέλλον για το συγκεκριμένο μηχάνημα. 

Γ. Κωνσταντινιδης 

Ρόδος 

Ο κσλός καιρός ευνοει τελικσ 

τον Αρχιμήδη. ο) Ενο τηλέφωνο 

στην οντιπροσωπ/ο ε/ναι η σω­

στή κίνηση. β) Τέλειο. εγγλέζικο 

καθαρόαιμο. Εξόλλου οι θρετσ­

νοι φημιζοντσι γιο την σχολσ­

σrικότητσ τους. γ) Η γηραιό 

Αλβιωνσ . δ) Υπόρχει κσι εινοι 

προyμσrι συμβστο 90". (γιο 

ένσν emυlator το 100~. είναι με­

γάλη κουβέντα). ε) εχουμε κά­

νει ήδη στο τεύχος. στ) Υπάρ­

χει, σλλό όχι στο επίπεδο μιας 

Amιga. ζ) Βεβσιως. ον και rι προ­

ώθησή του (κστά την ταπεινή 

μου γνώμη) δεν εiνοι τόσα σω­

στη όσο θα έπρεπε. 

• 

ΤΟ DOS EINAI ΚΑΘΕΣτΩΣ 
Θα μπω κατευθειαν στο θεμα που με απασχολεί και θα ηθελο 

να κάνω οριομtνες παρατηρι1σεις: 

α) Ητον ηολυ οωσιή η δημισυργια της στήλης PC revιew , κο 

θώς υπάρχουν πολλοί κάτοχοι PC που εξακολουθούν να αγορά· 

ζουν Pιxel 11αρό ι ην υnαρξη του PC Master. 

β) Τελικό, 11 συμβαίνει με τη σειρό των Kιck Off; Ε χουν βγει γιο 

PCs ή όχι; Ρωtόω γιατι. αν και το έβλεπα στη Software Βουtιqυ~. 

σε όποιο μαγαζι και αν πηγαινα μου έλεγαν ότι δεν έχει βγει . 

Επισης σπ· ό,ΙΙ μου ειιιε ενας φιλος μου δεν διαφημιζεται ου τε 

σιο PC Masιer. Τι σιιμβαινει , 

γ) Καποιες τελευιοιες aιιοριες : Ξερεις αν θα βγει για PC το 

TV Sρorts Basketball: Τι ακριβως εινaι μια databank; 
Είμαι 15 χρανων και κατοχος ενός PC (όπως θα κατάλαβες). 

Ν. Πρενιουλιις 

ο) Τους έχουμε ιιnόψη μας 

τους αδιόρθωτους Ριχelο­

DΟSοδες. β) τι να σου πω; Οι 

εταιρίες ιισιχνιδιών πόντο μας 

μπερδεύουν. Οι διαφημίσεις 

ιιλημμυρίζουν το ιιεριοδικά και 

το πρόγραμμα έρχεται τρεις 

μηνες μετο. Θα κυκλοφορήσει 

βεβοιο, ουrο εινοι σίγουρο . 

Ομως το ιιοrε μην μας το ρω· 

τος. γ) Δεν έχει οκοuσrει τιπο· 

το τέτοιο. Οσο γιο την 

databank εiνοι μια ·τρόπεζο" 

δεδομένων, οπό την οποισ κο· 

θένο εχει τη δυνατότητα vo 
ανταλλάξει αρχεία (συνηθως) 

μέσω ιnodem. 

Ο "θεσμός·· των databanks 
εχει καθιερωθεί το τελευτσιο 

χρόνια κσι μέσο σε τετοιες 

τροπεζες μπορείς νο βρεις 

ό, τι θέλεις: οπό Pυblιc Domaιn 

προγρομματσ. μtχρι τεχνικές 

συμβουλές κσι tιρs για games. 

• 
Ο ST ΜΟΥ ΑΛΛΗΘΩΡΙΖΕΙ 

... Εχω ένα πρόβλημα με τον 520ST μου. Το πρόβλημα παρου· 

σιάζεται σιο φωτακι που ειναι συνδεδεμένο με το drινe. Οτσν το 

drινe λειτουργεί, το φωτάκι ανάβει. Το πρόβλημα είναι ότι όταν 

. 10 drιve δεν λειτουργεί κι ενώ έχει φορτώσει ένα παιχνίδι το 

φωτακι ανοβοοβηνει σuνεχως. Πως θα γινει να φτιαχτεί ουτο το 

προβλημα; Μηπως μπορω να το φτιάξω εγω; Μηπως σχετiζετοι 

με τη λειτουργία του comρυter μου και παθω κάτι χειρότερο; 

Γ. Απανωμεριτδκης 

Κρήτη 

Δεν έχω ξανοκουσει τέτοιο 

αρρώστια φίλε. Μήπως έχει 

σχέση με το συγκεκριμένο 

παιχνίδι που παίζεις; Πολλά 

από ουτό δεν επιτρέπουν να 

βγαίνει η δισκετσ όσο ποιζετοι 

το παιχνίδι. Δοκίμασε και με 

ολλα προγραμμοrο και ον ιιο· 

ρσυσιάζετοι με δισφορετικtς 

δισκέτες, τότε ζήτησε τη συμ­

βουλrί ειδικευμένου τεχνικού 

οπό το κστάστημσ που το 

σyόρσσες ή την σντιπροσω­

nlο. Σε κομιό περίπτωση μην 

προσπαθήσεις να γiνεις μοθη· 

τευόμενος ηλεκτρονικός 
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ΕΔΩ Λ 
Ο αvταποκριηίς μας στο Λονδίνο, Βασίλης Κωvαταvτίvου, περιyράqει ------

Χιόνια και Βροχές στα ορεινά και στα 
πεδινά. Θερμοκρασία 1 έως 5 Βαθμοί 
-Κελσίου. Ο ήλιος έiiι χαθil εδώ κ αϊ 

πολυ καιρο, ενω το ημερολογιο 
συνεχίζει εκνευριστικά να μας 

θυμίζει ότι είναι Μαιος. Η εποχη των 
λουλουδιών σου λέει ο άλλος. ΧΑ! 

ο 
γνωοΙC><, ~ν ruιιuφιιη~ ιv μηνu .. ;uu μu~. •1εμuοι Lι~ι: ι ην 
ευκαιρια να γνωριοει νεες rφωτογνωρες ιμπεφιι;ς και να 

περόσει μερικές aξέχαστες ημερες μαζι με ένα πληθος 

συναδέλφων anό όλη την Ευρώπη, προοπαθώντας να αποφανθεί 
ποιι. είναι το καλύτερο παιχνίδι της χρονισς εν μέσω κατσκλυσμι· 

κών καιρικών συνθηκών. 

Αλλό περισσότερο γι' αυτό στις επόμενες σελίδες. όπου το aπο­
καλύπτουμε όλο Εδώ σε aυτη τη στήλη θα σος πούμε τι έκαναν οι 

μεγόλες εταφίες. καθώς "έμπαινε η άνοιξη'. 

Και ας αρχίσουμε με την Amstrad, που auτo το μηνσ παροητον 
ονηουχη (η "όνοιξη" βλεπετε). Αλλσ ας πορουμε το πρόγμοτο οπό 

την ορχη. Πρώτα τα κολα νεα 

Ο Sugar επιτέλοος ειδε οπ η Amstrad ανταγωνίζεται τον εαυτό 
της με τα δεκόδες μοντελο PC ποο εχει και οποφαοιοε να κανει κο­
τι. Ετοι λοιπόν αποφοοιοτηκε να ΠΑΜΑΤΗΣΕΙ η κσταοκίuη των 
"θρυλικων· πιο ΡCΙ512 και PC1640. Μσλιστσ! Μετσ σπο τοοσ χρό· 
νιο και τόσες τσλσιπωριες, το γνωστά μηχσνηματα θα •σνσπου· 

θούν" τελικό. 

Βέβαιο, μη φανταστείτε ότι aυτή τη στιγμή η Amstrad έχει βόλει 
100 aνθρώπους της με σφυριά να σπάνε μηχaνημοτa Στην rιρσγ­
μοτικότητο το βουνό (στην κυριολεξία) οπό PC1512 και PC1640 
που έχει θα διaτεθaυν σε ... καλές τιμες μέχρι το τέλος του κολο· 
κοφιοιί 

ΑΠΟ ΣΥΙΓΜΗ ΣΕ ΣΥΙΓΜΗ 

Η VIRCIN Ε1ΌΙΜΛΖΕΙ CD-ROMS 

Βλtποντος την εnικειμενη νέο επο· 
νόσταση που έρχεται στον τομέα 
των κομπιουτερς με την είσοδο των 
CD·ROMS και γενικό των προγρaμ­
μότων mulbmeάa (δηλαδή των προ· 
γραμμάτων που μπορούν να σνν· 
δυόζουν ήχο, ευ<όνα και τέλος πό· 
ντων πόνω οπό ένα μtσο εmκοινω­
νlος), η Vrgιn ετοψόζετaι νο κυκλο­
φορήσει δύο εκπaιδευτικό προ­
γρόιψοτο γιο το σχολεia σε CD· 
ROMS. Το tνο είνcι μ1ο κcινα)ρια 
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έκδοση του Νοι1h Polar Expedtιon 
(Η κατάκτηση του θόραου Πόλου, 
σε ελεύθερη μετόφpοση), και το 
δεύτερο είναι ένα πρόγραμμα εκμά­
θησης μουσικής που λέγεται 
Musιcolor. Και το δύο θα κοστiζοιιν 
κάτω οπό 40 λίρες (13.300 δρχ.) και 
θα κυκλοφορήσουν γιο το CDTV 
της Commodore! 

Ο SUCAR ΚΑΙ Η ΜΑΣτ1Γ Α ΠΙΣ 
ΑrΓΛΙΑΣ 

Σε μία όιφως οποκαλυπτuοΊ κcι εφ' 

Αρο λοιπόν μπορείτε να αναμένετε μια κaλη διοφημιστ1Κή καμπά· 

νια για τα μηχανήματα αυτό εντός των ημερών (ον δεν υπάρχουν 
διαφημίσεις γι' αυτό στο περιοδικό που κρατάτε στα χέρια σας). 

Και μιιομει οι τιμές νο ~ινοι ruσo χaμηλες, που να συμφερει να το 

αγοράσετε. Αν δεν εινοι. τότε δεν συμφέρει. Ετσι απλό. 

Μαζί με αυτα το μηχανημοτα ·φεuγοuv· aπό κοντο μας και ια μέ · 

λη της οικογενειaς PC2000 Για οσοος δεν θυμούνται την ;στοριο 
,, .., νυ\...ιyεν<..,.J\, ...ιιιfη'-. ... ...., (,\ol,\ol'f'-'C.:ψVi.JJ..t. v.ί ..ι•.v.ελι.α.ιν to Bu 
τερλώ της Amstrad, μια και χρειοοτηκε να αποσυρθούν οπο την 
ayoρa (ΟΛΑ), γιατι ο ελεγκτης 100 οκληροο τοος δι01<οu ητοv 
ελοπωματικός 

τ ωρu λοιιιον 110\J η Α \IΙ dO ι~ι..ι ιc. PC.sOOO •οι PC4000, οποφο · 
οισε να τα οταμaτησει και αυτα Σαν αποτελεσμα, ήδη είχαμε διa­

φημισεις στο αγγλικό περιοδικa τον περασμένο μηνο, που διαφημι· 

ζαν τα PC2000 (και μολιοτa τα 3386 που βασίζονται στο 386) σε 
τιμές πιο χαμηλές και από το μισό της aρχικής τους ! 
Με λίγο λόγιο , πρέπει να είναι κοι η εποχή γιο να αγοράσετε ένα 

συμβατό από την Amstrad Από την άλλη, aπό το Σεπτέμβριο και 
μετά θα δειτε τις "επισημες" διαφημίσεις της Amstrad που θα προ­
ωθούν το PC3086 γιο την αγορά των PC1512 και PC1640. Και τέ· 
λος, μην εκπλαγείτε αν υπόρξει μια "έλλειψη· οπό PC3000 μεχρι 
το κολοικαίρι. 

Και τώρα μερικό από τα κακα νεα. Απο ό. π μaθαινοομε. μετό 
την κρίση στην αγορο ποο δημιοοργησε ο πόλεμος στο Κολπο. aρ· 

χισον να γiνοντοι οι πρωτες ξεκοθαρισεις στα μηχανημοτο και στο 

προιΟντο που δεν πούλησαν καλό (και στον λεμε δεν πούλησαν κο· 
λα, εννοούμε δεν πουλησαν καθόλου). Πρώτη και καλύτερη η μεγά· 

λη αλυοιδα καταστημάτων Boots οποφaσισε να σταματήσει να που· 
λόει τα cpcι Ο λόγος γι' αυτή την απόφαση είναι ότι τα CPC δεν 
φaίνετοι να εντυπωσιάζουν πιο κανένα ακόμα κοι στη νέο τους 

μορφή . Ειδικο τωρα που υπάρχουν τόσες κονσόλες και φυσικό η 
Amιga και το Atarι ST ειναι σχεδόν στην ίδιο τιμή. 
Ομως μη φαντοστεlτε ότι όλα τα 8-μπιτα φεύγουν από την αγο­

ρά Οι Boots μαλιοτα δηλωσον ότι το Spectrυm (Ιησούς Χριοτος) 

όλης της ύλης συvέντεuξη του 
Sugar στο nερισδυ<ό Managemenl 
Week, ο Sugar εmτέλοuς ειπε π 
mστείιεt γι' αυτή την κοροιδ!ο που 
λέγεται lunch-tιme (η ώρα του μεση­
μεριανού διαλεwοτος '1\Ο φαγητό) 
στην Αγγλία και στοματόει κόθι: ερ· 
γοσίa μεταξύ 12 και 3 το απόγευμα. 
Συγκεκριμένο, ο Alan εlπε 'Μου δι· 
νει στο νεύρα. Με mόvει νευρική 
τρεμούλα, όταν κόθομοι '1\Ο μεσημε­
ριανό '1\Ο δοόμισι ώρες. γπόρχοιιν 
άνθρωποι που έρχονται στη δοολαό 
σης 9.30, διοβόζουν την εφημεριδο 

τους μεχρι της 10.00, μετά πίνουν 
το τσα τους μεχρι πς 11.00, βοζουν 
το λQμnερο μυαλό τους να δουλέ· 
ψει μtχρι τις 11.55 και μετά πόνε 
γιο μεσημεριανό. Ερχοντaι πίσω κο· 
τό πς 3.30 για άλλη μια δόση μεγσ­
λοφvο(ις εργασίας και aυτό είναι'. 
Πέστα ρε A!an! 

SUCARNO 2 

Στην ίδια οuνέvτευξη, ο Alan avo· 
φέρθιy(ε κcι στον επαγγελματικό 
nρογραwαπομό λέγοντος "Οι οπό-



ΟΝΔΙΝΟ 
και σχολυ1tει τα τελευταία vέα της bιεθvοιΊς αγοράς vπολοyισπ.vv. 

και τα C64 ιο ΙΙόν~ rιολυ καλό και ιια ουνιχιοvυν να ιu uιιουτημι· 

ζουν! 

Το ωραίο είναι ότι μόλις το άκουσε aιιτό 11 Comnιodore έριξε rην 

τιμη του C64<..~ (ιιις ~uνσολας δηλuόη ιιvυ βuοι4ιιuι vιu t.,b4Ι κu 

τα 40 λιρες ο ης 59.99 (20.000 δρχ.). Η κlνηση αυτη βεβοιa πρέπει 

νa ουνδuοστει κσι με ης μάλλον aπογοητευηκες πωλήσεις που εΙ· 

χε το C64GS rα περασμένο Χριστοuyεννο κοθως ι.πισης και μι 

ων ox~oov uΑυl<λιιρωιιι<ο ελιyχο ιιι<, ογvρσ~ '"'• .. JνvaΛwν u .ο 
τη Nιntendo και την Sega Απσ την αλλη η ποιρνι.ι κονεις οημ~ρu 

με 20 000 δρχ .• Ούτε ένα Sρectrυm. που λεει ο λογος. 
Ενώ όμως όλοι προσποθοuν νο ανασυνταχθούν η Alarι φοινετοι 

να οuνεχιζ~ι να ζιι σιον κοuμc. ιη~ 8Αειιt.t<. ιιηγ<. ι:ιιη t.,ebιι ιι ι -. 

Γερμaνιaς και ονοκοινωοε aκομa δυο φορι1ra ~Ι (η γιu νu ιιμuvτε 

aκριβεις, aνaκοlνωσε ένα σε δυο πσραλλογες). λις και τu φuρηιό 

της κονουν θραυση στις αγορές ουτου του κοομου 

Εκονον λοιπόν την ανακοίνωση εκεί και μετa ήρθαν οπό το μέρη 

μας. γιο νa μας πείσουν ότι το νέο φορητό. που λέγεται ST­

Notebook. εινοι ο. τι καλύτερο υπάρχει στο μάταιο τουτο κόσμο. Τι 

εινοι αυτό το Notebook. Μα τι άλλο θο μπορούσε να εινοι. Ε να ST 
σε οχημα περιοδικου (Α4) rιου εχει ένα η τεοοερα M~g.ιbyte~ μνη· 

μης και μπορει να εχει ενα σl<ληρο δισκο των 20 η 6!:> ΜΒ Ακομα 

μπορει νο εχει ολες τις υποδοχες του ST (οuμπεριλομβανομενου 

και του περιφημου ΜΙΟΙ) Η οθόνη του ι:Ιναι υγρου κρuοrόλλου και 

φωτιζομενη 

Το ωραιο ομως εινοι οτι ΔΕΝ ... περιλομβανει ενο dιsk·drινt. Γ ε· 

λότε Εμεις νο δειτε. Αν το ογορασετε και θέλετε να φορτωσετε 

ενο κοινσυριο rιaιχνιδι η τελος ποντων ενa aπο ιο ολλο ιιιuγγιλ 

μοτικό σος προγρομμοτα. θα πρέπει να το φορτωσ~τε ειιt οrιό 111 . . 

σειριακή εισοδο (αφού φυσικό το συνδέσετε στο όλλο σας sη ή θα 

μπορείτε νο αγοράσετε το πρόγραμμα αυτό σε κόρτες RAM ή 

ROM, τις οιιuιες ι1 Alarι ιληιζει να πουλησιι κaιa χιλιαδις Φυυικα 

αν δεν ειοτε τελειως μαζοχας, μπορεlτε νο ογορόοετε ενα εξωτε· 

ρικο drινe και να τελειωνετε. 

Αλλο μην τρεξιτε οκομο στο μαγοζι τη<, γιιτcινιος ou<, Η Atdrι 

φατοι των σχολων '(10 busιιess μου 
εινοι αχρηστοι. Οποιος νομlζει on 
μπορεί νο σου πει τι θα 'jlνει με την 
εταιρία σου σε πέντε χρόνιο. λέει 
aηδιες". 

ΤΟ ΤΟΠ-ΤΕΝ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Αυτό το μήνα σος έχουμε ό,ττ καλύ­

τερο ανεξαρτήτου μηχανήματος. 
γιοτ\ σκεφτήκαμε νο μη ρlχνοuμε κό­
θε μήνα τους αναγνώστες μος που 

έχουν ακόμα 8-!ιnιτο μηχανήματα. 

Αρο λοιπόν το ·ενοπαημένο· τοπ· 

τεν εχει ως εξης 
1. Last Νιτιa 3 (Syslem 3) 
2. Teen Mul. Hero Turlles 
(Mιrrorsolt) 

3. Vιz (Vιrgιn) 
4. Mιckey Moυse (Sega) 
5. Dιzzy Colleclιon (Code Masl-
ers) 
6. Lemmιngs (Psygnossιs) 
7. SUper Monaco G.P. (U.S. Gold) 
8. Lotus Tυrbo Challenge (Grem n) 
9. Fnal Whιstle (ANCO) 

nισ ιη στις naμαόοοεις της μας ιόηλωοε ότι το Nolebook δεν θο 

κυκλοφορήσει σ τα μαγοζιό ου τη τη χρονιά! 

Ειλικρινά δεν μrιορώ να καταλάβω γιατί παίρνουμε στα σοβαρό 

ι.ιuιε<, Η<, aνuι<οινwuιι~ Η]<, Αt<Ιrι. αψuυ ο ro rtλος μονο ιa anλa 

ST θο βγουν στα μαγοζια. Ποιος ξερει, μπορεί από πlστη στις πα· 

λιές καλές μέρες. Ποιος ξέρει ... 
τέλος πόντων ας δούμε τι εκανε και η Acorn αυτό το μήνα Και 

Αεμt. t-ιόίι<Ο Ι]' Α~οrιι yιuιιψuινι ΙUι νu t.ι.ε.ι ι10J)<.Ι10 &otOVW 111~ μ< 

τις τελευτοιες πωληοεις του Arclι medes. 
Πάνω στη μεγαλη χορό της λοιπον ανακοίνωσε on θο κυl<λοφο· 

ρησει το φημολογοuμενο νέο Α3000 στην εκπληκτικη τιμη των 

Ι OOU λψων (JJ2.000 δρλ) lo νεο οuτο Α3000 θα βασιζεται 01 11 

νεu ε~δοση τuυ ειιι.ξι.ργuυτη ΑΗΜ 3 (Acorn Rιsc M<Ιcllιne). ο οποt· 

ος θα κανει το μηχάνημα τουλάχιστον 10 φορές πιο γρήγορο οπο 

το υπορχον Α3000. 

Για όσους δε ενδιαφέρονται γιο το νουμερa, το νέο Acorn θα 

μπορεl να εκτελέσει 15 εκατομμύριο εντολές το δευτερόλεπτο (15 
Mιps). Σον μέτρο σuγκρισης (αν και δεν είναι απόλυτο σωστό) ένα 

μέτριο ΑΤ συμβατό η η Amιga 500 μπορει να φτάσει το 1 Μιp. 

Το μηχονημο aυτό • μος ειπε η Acorn - θο κυκλοφορησει πολυ 

σuντομα στο μογοζιό και δεν θο ανnκοταστηοει το ASOO και Α400. 

οπως ακουγόταν Αντιθετο μπορεl το παλαιότερα aυτό μηχανηματα 

νσ γινοuν πολύ πιο φτηνο . 

Tu ενδιαφερον ειναι οτι αναμενετοι εντος των ημερών να γινει η 

ανακοίνωση ενος φορητου Arclιιmedes. Το μηχάνημα αuτο θο ει­

ναι βέβαιο αρκετό ακριβότερο οπό το βασικό Archιmedes. ολλο θα 

βuσιζετοι οιu ARM3 Εrιιοης θα μπορει να γινει ενο από τα πιο 

ισχυρό φορητό. ικανό νο τρέξει κ οι aυτό ακόμα το Unιx. 

Βέβαιο και σε ουτη την περίπτωση ειναι ποιος θα αγοράσει ένα 

φορητό Archιmedes . τη στιγμή που ούτε η Apple το κατάφερε στο 

~ωρο ι ων φuμη rων. σιον οrιuιο tχουν κυριορχησει το ΙΒΜ συμβο· 

τσ. Ας προσnQθησουμε όμως. Ποτε δεν ξέρεις τι γινετοι σε ουτη 

τηνογορό 

Και κοτι κοι νουριο. Κu•λοφοpει οπο αυτό ro μηνα στην Αμερικη 

10. Golden Axe (Sega) 

ΞΑΝΑ οι ΧΕΛΩΝΕΣ 

Η Mιπorsoft. μετό την εκπληκτική 
επιτυχία που είχε με το Χελω· 
νoNinja, aποφάσισε να βγόλει και το 
Tυrtles 11 που θα βοσlζετοι στο 
arcade της Konamι. Η ανακσtνωοη 
Τ ύποu λέει όττ αυτό θα είναι το κο· 
λίιτερο Χελωνο-παiχνιδο. Ουφ! Το 
έγραψα ΚΟ! ξελόφpωσο 

ΚΑΙ ΤΟΥ XPONOYI 

Ελnlζοuμε να μην ήσαστε ον(ψtσο 
στους χιλιάδες αναγνώστες που 

έπεσαν θύματα της πρωταπριλιότι­
κής μας φάρσας τον περασμένο μή· 
νο και μας τηλεφώνησαν εναγωνίως 
να μάθουν αν το Εδώ Λονδtνο στα· 
μότησε. Μος συγκινήσατε ιψαγμα· 
τικό, ολλό μπορείτε να ησυχάσετε. 
Πλόκα ήταν. Οχι τίποτα άλλο δηλα· 
δη, αλλό νο κροτ(ψt κοι τα έθψο 
Α ντε λοιπόν, και ... του Χρόνου! 

PIXEιl ΜΑΙΟΣ 9' 35 



ccKYBOΣ)) COIIIIPUTERS 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 
A~IGA500 3<00J ""8 ΔΟ!ΕΙ! !ΩΝ 

AJIIGA 500 t OOQNH COMMOOORE 1064 ~S.OCIJ κw8 
OOQN!i CO~MOOORE ΙΟ8t ΕΓΧΡΟΜΗ 2400J κοι6 
AMSTRAD 6128\ΠΡΑΣΙ~Ή ΟΟΟΝΗΙ 2200J ιοδ 
A!ISTRA06Ι28\EΓXPOMHOOOt<ιi) 4.\00J <~I 
AMS1Rλ06Ι28PιUS EΓXPOI.IO ,ΙUNER SόOOJ ... s 
ΑτΑRΙ~Sτε 127.001 ΣΕ I ΔΟΣΕΙΣ 
ΑτΑRΙΙΟIΟSτΕ 15;001 ~ΕΧΡΙ8ΔΟΣΕΙΣ 
ΑτΑRΙ ~ STE EfXPOI.IO 50001 ..σι8 
ΑτΑRΙΙΟIΟSΙΕ ErXPOMO 75001 <0<8 
AfARΙ~SIFM 1re001 ΣΕ 1 ΔO!tl! 

PERSONAL COMPUTERS 
' I<AR0$6<11<810 1411< ΜΟΝΟ 147(ΧΧ) !ΕΙΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥUΜ>ΑΙΙδτΕ 6<11<8 14" ΜΟΝΟ 131001 ΣΕΙΔΟΣΕΙΣ 

AMSTRAD 1512100\~ΟΝΟΧΡΟΜΟ) 50001 .... e 
AMSTRAD 16<0 100 \I"ERCULES) 5000J ... ε 
AMSTRAD 16<0 100 \ΕGΑ·ΕΓ XPOI.IO) IOOOJ '"ε 
AYSTRAO 20861003.~Ν VGAψONO) 200.001 !t8ΔΟΣΕιΣ 
VEGAS V$201 OOQNH &Μ Ι<Ι~ 10 ΙS<OOJ ΣΕΙΔΟΣΕι! 

EUROX1H020!' 8 225.00J !ΕΙΔΟ!Ει! 
EUROPC (SCHNEIJεR) MONOXPΩIJO 7<11<8 3600J <Φ1 
EUROPC (SCHNEIJER) ΕΓΧ!'ΩΜΟ\14ΙΚΒ) Ι8SΟΟ1 !ΕΙΔΟΣΕΙΣ 
τυιιΡ PC/210 ΗΟ 20Μ8 ΜΟΝΟΧΡΟ~Ο 109001 ;φ8 

ΟΜ IA ΩΑΡΑΩΑΝΟ P.C ΜΕ !ΚΛΙiΡΟ Δ!ΣΚΟ !ΕΙΔΟ!Ει! 

A.i. 
AMSTRAD Ι288ι03.~Ν VGA ι~β 100 00J <Φ 8 ΔΟ!ΕΙΣ 
AMSTRAO 13θδ 10 lMB VGA, ΙJ.OIIOXP Ι ;!Ι 001 ""8 ΔΟΣΕΙΣ 
SCHNEIOEREUROAI ΙΜΒ(ΜΟΝΟΧ)40Μ8ΗΟ 310.001 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΙKAROS 80286 Ι Μ8 Η0 20Μ8\~ΟΝΟΧ I 210001 !ΕβΔΟΣΕΙ! 

IΚAROS 80288 Ι ΜΒ 10 14' MOIIO 191001 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΑτ80286 Ι2ΜΗz lMB OUAL 14" 196.001 !Ε 8 ΔΟΣΕΙΣ 

P.P.C. (ΦΟΡΗΤΟΙ) 
AI.I$1RAOPP.C 20865121<8.6<11<8 ΑΟΟ ι53ΟΟJ !Ε8ΔΟ!Ει! 
HYUNOAI rο:!δδ 1~6 Η020Μ8 ΑΟΟ 41000J ΣΕ/ ΔΟΣΕΙΣ 

ΕΚiΥΠΩΤΕΣ 
STARLC·20 2ι500 <015 ΔΟ!ΕΙΣ ΤΟΝ 
AMSTRAO ΟΙΙΡ 3250 10000 ""5 • 
PANASOH!CkX 1160 64 OOJ ΣΕ 6ΔΟΣΕΙΣ 
NEC Ρβ(LΟ) Ι6000J ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
ΟΜ τΑΜΟΝΤΕΜ IH! SτAR ΜΕΧΡι7 ΔΟΣΕIΣ 

FAX 
MIISUθiSHIFAX ΩS OOJ ΣΕ 8ΔΟΣΕΙΣ 
SCHΙ<EIOER ΙΕΟ OOJ ΣΕ 1 ΔΟΣΕΙΣ 
SAHYOSA~fAX200 300000 ΣΕδΔΟΣΕΙΣ 
AMSIRAOfAX ~0(11 !Ε οΔΟ!ΕΙ! 

ΠΡΟΙΦΟΡΕΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ ΜΕτΡΗΤΟΙΙ 
AMIGA 500 ΣΕ fiMH ΕΚΠΛΗΞΗ 
AMIGA 500 ·1084 MONITOR ΣΕ τΙΜ Η ΕΚΠΛΗΞΗ 
HYUNDAI 640ΚΒ DUAL 14" 120.000 
MODEM ΚΑΡΤ Α 18.400 

1200J 
20.0CIJ 
10.001 
9001 

11.001 
12.200 

19500 
20500 

ιδ.ΟΟJ 
18.00J 
23.1100 

14500 

25001 

n .500 
45001 

8001 
SOOJ 

VEGAS VS20 VGA KAPTA,VGA MONITOR COLOR 14" 215.000 ΔΡΧ. 
VEGAS 80286 1ΜΒ VGA ΚΑΡΤΑ, VGA MONITOR COLOR 14" 290.000 ΔΡΧ. 
AMIGA MEMORY 512ΚΒ ΑΠΟ 24.000 ΔΡΧ. 
ATARI DRIVE 3.5ΙΝ ΑΠΟ 29.000 ΔΡΧ. 
ΣτΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ANfiKATABOΛH 

ΣτΙΣ τΙ ΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 

ΕΔΩ ΛΟΝΔΙΝΟ 

οπό -rη Verbum το πρώτο περιοδικό της "νεος γενιάς" περιοδικών. 
Το περιοδικό αυτό λέγεται Verbυm lnteraclινe και δεν τυπώνεται σε 

χαρτί αλλά σε ... CD ROM! 
Το περιοδικό αυτό κοστίζει 50 δολάριο (περίπου 10.000 δρχ.) και 

μπορεί να διαβαστεί aπό όσους έχουν το κατάλληλο CD-player και 

φυσικό κάποιο πρόγραμμα που να διαβάζει CD·Roms (ον και η 

Verbum δίνει μαζί με το κάθε περιοδικό της και το πρόγραμμα για 

τα Mac, ενώ έχει υποσχεθεί να κυκλοφορήσει και το πρόγραμμα 
για τα PCs μέχρι τον επόμενο μήνα). 

Το lnteractινe χρησιμοποιεί όλα τα πλεονεκτήματα του CD·ROM 

και έ-rσι το πρώτο τεύχος περιέχει σον "αφιέρωμα• στο mυltιmedιa. 

άρθρα που συνοδεύονται με nρογμοτικές επιδείξεις ... κινουμένων 

σχεδίων ΚΑΙ μουσικής. Και όταν λέμε μουσική. εννοούμε από πραγ· 

μοτικούς μουσικούς όπως ο Todd Rυπdgren και ο Graham Nash. 
Οι ονογνώοτες λοιπόν του περιοδικού αυτού δεν διαβάζουν 

απλώς ότι ένα παιχνίδι έχει καλό γραφικά και απίθανη μουσική . Τα 

βλέπουνε και το ακούνε , ον θέλουν. Ή ακόμα μπορούν να διοβά· 
ζουν μία ιστορία με την κατάλληλη μουσική υπόκρουση. όπως την 

ήθελε ο συγγραφέας (φαντάζεστε να διαβάζετε το Εδώ Λονδίνο με 

υπόκρουση από βροχές και καταιγίδες ή καλύτερο • για να είμαστε 

και σ το κλίμα της εποχής · με υπόκρουση οπό το Raιders on the 

Storm!). 
Ή ακόμα θα μπορούσε ο ίδιος ο συγγραφέας να διαβάζει το άρ· 

θρο του μπροστά στην οθόνη σος! 

Εμπρός λοιπόν κύριε ορχισυντάκτο, να κάνουμε και το Pιxel σον 

το lnteractινe! Αν και τώρα που το ξανασκέφτομαι, δεν είμαι τόσο 

σίγουρος γιο το τελευταίο. Δηλαδή, βλέποντας τις φωτογραφίες 

των συνεργατών του Pιxel οπό τη σελίδα των περιεχομένων, σος 

ενδιαφέρει πολύ να τους βλέπετε και μέσα από την Amιga σος; 

(ΣΗΜ .: εξαιρείται βέβαια ο υπέρλαμπρος και γοητευτικότατος ορχι· 

ουντόκτης μας.) 

Και με αυτό το ολίγο θα σος αφήσουμε και αυτό το μήνα. Από το 

Λονδίνο με ζήλια γι' αυτούς που γνωρίζουν ότι το χρώμα του ουρa· 

νού την άνοιξη δεν είναι μαύρο και δεν χιονίζει στα ορεινά και μέ· 

χρι τον άλλο μήνα 

Γεια και Χαρά 

Βασίλης Κωνσταντίνου 

• 



Είστε ο παντοδύναμος Θεός Horus 

Ξαναζήστε τώρα, στους λαβύρινθους της 
αρχαίας πυραμίδας, 

την αγωνία του μύθου του Horus 
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•.. θα ήθελα επίσης να μόθω ον 

συμφέρει να συνδεθώ στο 

HELLASPAC • και οικονομι κό 

και οπό όποψη nοιότητας επικοι· 

νωνiος. Μήπως ξtρετε και πώς 

γfνετοι η σύνδεση; 

Ευχαριστώ πολύ 

Δημήτρης Αλεξίου 

Για να συνδεθείς στο 
HElLASPAC, )(j)Dάζετaι απλό μια 

αίτηση στον ΟΤΕ. Τις λεmομtρει· 

ες της σύνδεσης • κοι το οΙΧονο· 
μικό · θο σου το πουν εκεί. Γ ενΙΧό, 

το HElLASPAC προσφtρει καλύ­

τερη εΠΙΧΟtνωνiα ΟΠό τις ΚΟνΟVΙ· 

κές γραμμές του ΟΤΕ , ον κοι 

υπάρχουν παράπονα όσον αφορά 

την &IJ(Oλio σύνδεσης. Υπήρξε φi· 

λος που προσπαθούσε επί δύο 

ώρες να πιάσει μέσω 

HElLASPAC μίο τράπεζα πληρο· 

φοριών στην Αγγλία, χωρίς οπο· 

τέλεσμα · ο δε 'διχός" μσς Αντω­

νης έχει ακόμα χεφοτερες εμπει· 

ρίες. Πάντως, από άποψη κό· 

στους. πληρώνεις περίπου 50% 

λιγότερο από το κσνονΙΧό πμολό· 

-,ο του ΟΤΕ. (Γιο πς όλλες ερω­

τήσεις σου δtόβασε το τευχος ία· 

νουορίου '91.} 
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Αγαπητό PIXEL 
θtλω να μου πεις οπό τη στήλη 

"πρώτα βήματα" πώς μπορώ να 

συνδέσω ένα drlν~ 5,25" στον 
6128. Επίσης, θέλω να μάθω αν 

μπορώ να γυρίζω τις δισκέτες 

των 5,25" από την όλλη πλευρό 
(για να γράφω και εκεη. 

Ευχαριστώ πολύ 

Δημήτρης Παργιωτόκης 

το να συνδέσεις ένα dnνe 5,25" 

στον Amstrad, είναι πολύ aπλό: 

αρκεί νο ενώσεις το βύσμα του 

drινe στην κατάλληλη θύρο του 

Amstradι Αν το drινe είναι SΙΙgle • 

sιded (μιας πλευράς • μι ο ς κεφο • 
λής} δεν χρειάζεται να aνησυχείς 

άλλο. Η λεηουργlα του είναι ιδtο 

ακριβώς με ουτη του drινe των 

3,5" του 6128. 
Γιο τη χρήση των δΙσκετών 5,25" 

τώρα, aρκεί νο τρυπήσεις το κά· 

λι.wα σε δύο σημεία εmηλέον: μια 

τρύπα • οπως αυτη που υnαρχει 
στην επάνω (καλή} πλευρά · που 

πρέπει νο την κάνεις στο ίδιο 

ακιχβώς σημείο της κάτω ηλευράς 

και είναι το σημειο απ· οπου το 

drινe ξεκινάει το χώρισμα των 

sectors. Σε aυτή την περΙφέρεια η 

δισκέτα (το μαγνηπκό υλικό} έχει 

μia μιφή τρύπα και πρέπει η τρύ­

πα της επάνω πλευράς, της κάτω 

πλευράς και η τρύπα του μaγνητι· 

κού υλικού νο είναι σε μίο ευθεία. 

Επισης, χρειάζεται ένο ακόμα 

άνοιγμα, στη μία πλευρό της δι· 

σκέτος, ακριβώς απένονπ οπό το 

άνοιγμα που υπάρχει για το wrιte 

protecbon και είναι ακριβώς για το 

wrιle ρrotectιon της δεύτερης 

ηλευρός. 

Πρέ11ει αυτό το ονοίγμοτο νο γί· 

νοντοι πολύ προσεκτικό γιο να 

μην κοτοστροφεί το μαγνητικό 

υλικό. Παντως. πολύς κοσμος 

χρησψοποιει το dπves κοτ' aυτόν 

τον τρόπο κοι έτσι έχουν κυκλο· 

φορήσει κοι ειδικοί "διακορευτές" 

VΙΟ δισι<tτες 5.25" Εξάλλου κόνω 

και εγώ την ίδια δουλειά με το δι· 

κό μου drινe ·με ξυpοφόκιι 

Πιθανόν να υπάρχουν drιves 5,25" 

διπλής όψεως • με δύο κεφολtς · 

VΙΟ το οποιο. όμως, θα rφεπει vo 
οπεtιθυνθείς στο κοτοστημοτο Αν 

βρεΙς, δεν χρειάζονται τέτοιες 

διαδικασίες · οι δισκέτες θο ·χω· 

ρόvε 360 ή και περισσότερο 

kdobytes. Ισως με κaπαο sof\Ινare 

που τα συνοδεύει 

Αγαπητό περιοδικό 

Εlμαι tνας φανατικός ονσγνώ· 

στης σου και μελλοντικός 

hackerl Θtλω να μου πεις πώς 

μπορώ να κάνω τα προγράμματά 

μου να τρέχουν με 1 CPM. Επί· 

σης, αν υπόρχει άλλος τρόπος να 

μην εμφανίζει dJrectory η δισχέ· 

τα, αλλά τα προγράμματα να τρέ· 

χουν κανονικό • με κάποιον τρό­
πο. 

Φιλικό 

Παύλος Αναyνώατου 

Εηειδ" η στήλη δεν tχε~ πολ· 
λες σελιδες στη διαθεση της, δεν 

γίνεται να σου πω ονaλυτικο τη 

μέθοδο με την οποίο το προγρόμ· 

μaτο τρέχουν με 1 CPM. Πολύ vε· 

νικο. πρέπει η δισ(ετα να είναι 

φορμαρισμένη σε sγsτεΜ και 

στο πρωτο track (track 0}, στον 

πρώτο sector (sector 41) πρέπει 

να βρiσκετοι ο IMder του προ· 
yρομματός σου. ισως και το προ. 

γρομμο που θο ·ρυθμ!ζει· τις πο· 

ρομέτρους του drινe, ον έχεις κό· 

ποιο διαφορετικό format στην 

υπολαπη δισκέτα. Κόπου στη δι· 

σκέτα ( .} θα βρίσκεται το nρο­
γρομμό σου που, ον είναι σε 

γλώσσα μηχανής, θα τα κοτοφέ· 

ρεις ευ~ολο. ον είναι σε BASIC θο 

nρεπει vo περψενεις (ΟΠΟtο θεμο, 
που · ελmζω σύντομα · θο ετοιμό· 

σουμε για σένα. Για νο μην εμφο· 

vίζει dιrectory η δισκέτα. μπορείς 

να δηλώσεις τα περcοχομενa της 

σαν SYSTEM η · αν εχεις διοθεση 

· να 'σκαλίσεις' τους sectors με το 

dfectory, με κάποιο sector edιlor.' 

Πρέπει να ξέρεις ότι δlνοντaς 

"CA r ο 6128 ψόχνει τους sectoιs 

με το drιectory (αι ξεκινάει να τυ· 

πώνει τον πρώτο χαρακτήρα του 

πρώτου ονόματος, που βρίσκει 

οοι av το ορχεiο δεν έχει δηλω­
θεί sγsτεΜ. Ετσι ον κόπου στο 

dιrectory βάλεις ένα aνύπαρκτο 

aρχείο γεμάτο κενό με τους 

οκροlους χαρακτήρες • κοι στο 

ονομσ και οτο extensιon • να ειναι 
CHAS (15) και CHAS (6), μπορείς 



να φπόξεις το directory, όπως θέ· 
λεις. Το CHRS (15) aπενεργοποιεί 
την οθόνη και περψένει μέχρι να 

'βρει' το CHRS (6) που την επα· 

νοφέρει. Κάπου σε παλαιότερο 

τεύχος έχω ξαναγράψει ΊΙΟ το θέ· 

μα directory στον 6128, αλλά μάλ · 
λον !)ρέπει να ετοψόσω κάτι και· 

νούριο, μια και οι hackeιs πληθaί· 

νουν! 

Αγαπητό PIXEL 
Απέκτησα πρόσφστσ ένσν 

AΠ)Sirad 6128 και έχω φτιάξει 

ένα πρόγραμμα σε d·Bace 11 (σε 
CPM). Εχω μια απορία: το αρχείο 

που έχω δημιουργήσει έχει μέγε· 

θος 107 kbytes (στο dίrectory). 

Γ!ώς γίνεται και το φορτώνει το 

CPM, αφού αφήνει ·όπως ξέρω· 

61 kbytes ελεύθερης μνήμης; 

ΑΠλό! Φορτώνεις κάθε φορά 
το 'κομμάτι" εκείνο του aρχείου 

που ζητάς να διοβάσε1ς. Η d·Base 
(και άλλα προγράμματα) φορτώ· 

νουν στην ελεύθερη μνήμη του 

υπολογιστή .ένα μόνο μέρος του 

aρχείου που επεξεργάζονται κάθε 

φορά. Δεν πρόσεξες ότι το driνe 

μερικές φορές δουλεύει, εκεί που 

εσύ "διαβάζεις' κάποια μέρη του 

aρχείου σου; 

Αγαπητό περιοδικό 

Συμβαίνει να είμαι κάτοχος ενός 

Atarί 1040 ST και ενός Ad • 
Compatίbl e (286/16 MHz). Ανα· 
ρωτιέμαι αν μtαω τοu PC • Dltto 
(ή κάποιου άλλου emulator) είναι 
δυνατόν να τρέξω τα WINDOWS 
στον ST. Επίσης, αν προσθέσω 

σκληρό δίσκο και κάρτα ΑΤ (στον 

Atarί) για να γίνει κανονικό ΑΤ, 

θα tχω κάποιο όφελος; 

Φιλικά 

Αλέξης Παπαδημητρίου 

Πρωτδτυποιιι Είναι η πρώ· 
τη φορά που ακούω τέταa ιδέα! Ο 

καημένος ο Atarι όλα τα είχε, τα 

wιndows του λείπανε! 

Δεν πρόσεξα την ημερομηνία που 

έστειλες το γράμμα σου, αλλά 

μου φαίνεται πρωταπριλιάτικο. Για 

να σοβαρευτούμε πώντως (γίνε· 

ται;), δεν έχω προσπαθήσει να με· 

ταφέρω WINDOWS στον ST. Εί· 

ναι 50% πιο aργός από έναν PC 
των 4,77 MHz. Τα w11doνιs, ον τε· 
λικό τρέχουν στο ST, θα έχουν 
ένα πλεονέκτημα: θα σου επιτρέ· 

πουν να φτιάχνεις και να πίνεις 

aπό έναν καφέ (!)ανάμεσα σε δύο 

διαδοχικές ενέργειες, οπότε θα 

το aπολαμβάνεις! 

Αν βάλεις κόρτa ΑΤ και σκληρό, 

θα έχεις κέρδος ένα σκληρό δί· 

σκο. Αυτό γιατί, ο μεν Atari θα γε· 

μίσει εξαρτήματα που πιθανόν να 

τον ενοχλούν σαν Atan, το δε ΑΤ 
που · σχεδόν · θα σχηματίσεις, θα 
έχει περιττό εξαρτήματα · τον ST 
· και θα του λείπουν (;) οι θύρες 

επέκτασης, η μισή κάρτα οθόνης 

(η VGA είναι πια standard) και το 

dnνe των 5,25'. Τελικό, θα έχεις 

μισό ΑΤ, αμφίβολης λειτουρΊΙκό· 

τητaς και μισό ST. Και όλο aυτά 
γιο να γλιτώσεις κουτί, τροφοδο· 

τικό, μνήμη και ίσως το driνe, έξο· 

δα δηλαδή λιγότερα από 100.000 
δραχμές. Η προσωmκή μου γνώμη 

σε τέτοιες περιπτώσεις είναι ένας 

ST και ένας ΑΤ. Ε τ σι κι αλλιώς, σε 

σύντομο χρόνο θα θέλεις κάτι κο· 

λύτερο · πόρε ένα ΑΤ και βάλτου 

ό,τι θέλεις aργότερα και καλύτερο 

~·· 
4l!!fli9 : 

άσε τον Atarι να μένει Atarι. 

(Ακοοσο ότι ετοιμάζουν emulator 
για τον Atarι που θα εξομοιώνει 

πλνντήριο πιάτων!) 

Αγαπητό PIXEL 
Σου ξαναγράφω μετά οπό καιρό 

γ ια το θέμα του d rl νe του 

Amstrad 6128. Μου είχες γράψει 
ότι μπορώ να φορμάρω δισκέτες 

με 43 tracks. Οσο όμως και να 
προσπαθώ, στο τελευταίο track 
το drίνe κάνει κότι κρακ • κρακ 
και μετό θγάζει read fa ί l. Υπάρχει 

άλλος τρόπος γιο να ·"θγάλω" 43 
tracks; Μήπως φταίει το driνe; 

Ευχαριστώ εκ των προτέρων 

Γιώργος Αθανασίου 

Δεν μου γράφεις πώς φορμά· 
ρεις (ή τουλάχιστον προσπαθείς) 

το 43 tracks. Πέρα απ' αυτό, δεν 
έγραψα ότι το 43ο track είναι σί· 

γουρο. Πιστεύω ότι το dήνe μπο· 

ρε[ va βγάλει 43 tracks (το δικό 
μου βγάζει • του Δ.Α. επίσης βγά· 
ζει, τα άλλα γιατί όχι;), όμως κο· 

νείς δεν μπορεί να εiνaι σίγουρος 

'11' αυτό. Αν το drive σου δεν "ση· 

κώνει• 43 tracks, καλύτερα να μην 
το παρακάνεις. Αυτά τα πραγματά· 

κιa είναι κάπως ευαίσθητα και κο· 

μιά φορά χαλάνε. Εξάλλου 5 · 1 Ο 
kbytes παρακάτω σε μια δισκέτα 
δεν είναι και πολύ σημαντικό 

πράγμα. 

Αγαπητοί φίλοι 

Θα ήθελα να μάθω δύο πράγμα· 

το: 

ο. Μπορώ να θόλω άλλη οθόνη 

στον Amslrad 6128; Εχω ήδη μία 
πράσινη . Αλλά έχω και ένα έy· 

χρωμο monίtor που το έχω 0\Ιν· 

δέσει σε ένα Atari ST και θέλω 

να ξέρω ον σιιvδέεται στο 6128. 
8. Στο ST μπορώ να θάλω κάποια 

μονόχρωμη οθόνη • όχι του Atarί· 

αλλά κάποιο πράσινη ; Η οθόνη 

του 6128 συνδέεται στον ST; Η 
πράσινη οθόνη παυ έχω είναι η 

κανονική του 6128 και η έγχρω· 
μη είναι μΙα Philips. 
Ευχαριστώ πολύ 

Παύλος Γεωργοκόπουλος 

κατ· aρχάς το monitor του 6128 
περιέχει και το τροφοδοπκό του 

υπολογιστή, οπότε μην ελπίζεις 

να το αλλάξεις, εκτός και αν κaτa· 

φύγεις σε πατέντες. 

Αν ασχοληθείς, μπορείς να συνδέ· 

σεις το monίtor της Phιlips, αλλά 

θα χρειαστεί να κάνεις πς aπορώ· 

τητες συνδέσε1ς στις δύο (&aφο· 

ρετι.κές) θύρες και επίσης θα χρει· 

οστείς ένα τροφοδοτικό γιο τον 

6128. 
Γιο το ST τώρα, μπορείς να 011ν· 
δέσεις την οθόνη του 6128 (με 
την κατάλληλη πατέντα) αλλά γιο 

τη μεσαίο και χαμηλή ανάλυση. 

Αυτό σημαίνει ότι aπλό, αντί γιο 

το έγχρωμο της Phιliρs, θα έχεις 

την ίδια ανάλυση στο πράσινο του 

Amstrad. Γιο την υψηλή ανάλυση 
του Atan, δεν νομίζω ότι μπορείς 
να βρεις συμβατό monitor μονό· 

χρωμο, εκτός από το ίδιο το Atan, 
γιατί ο Atan στην υψηλή ανάλυση 
έχει κάποιες διαφορές στις συ· 

χνότητες του monitor • γι' aυτό 
εξάλλου το μονόχρωμο του Atarι 

είναι aσύμβατο με οπδήποτε άλ· 

λο. Γιο περισσότερα όμως, καλύ· 

τερο να καταφύγετε σε κάποιον 

καλό ηλεκτρονικό. 

ΦIΛΑΚΙΑ 

Β.Τ. 
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Δημοσιογραφική 
δεοντολογία και 

συγγραφική αξιοπρέπεια 
Από το 1983 που κυκλοφόρησε το πρώτο τεύχος του Pixel μέχρι σήμερα, φίλοι αναγνώστες, 

έχουν κυκλοφορήσει πολλά περιοδικά για home compυtιng. 
Οι παλιότεροι από σας θα θυμούνται ίσως το ΖΧ Mιcroforum, το Comρυtιng, την ελληνική έκδοση του ΖΑΡ{!), 

το Micromad, το Ε.Π. Τ.Α. το Sprιte και άλλα περιοδικά για οικιακούς υπολογιστές που σήμερα δεν υπάρχουν πια. 

Επειδή το Pιxel είναι το παλιότερο περιοδικό του χώρου και εκείνο με τη μεγαλύτερη κυκλοφορία ανάμεσα σε όλα 

ανεξαιρέτως τα ελληνικά περιοδικά υπολογιστών, είναι λογικό τα νέα περιοδικά που κυκλοφορούν να προσπαθούν 

να μιμηθούν το ύφος, το στυλ αλλά και την ύλη του Pιxel. Να προσπαθούν δηλαδή 

να "αντιγράψΟυν· τη συντayή της επιwχίας. 

Μέχρι ένα σημείο αυτό είναι θεμιτό και αρκετά συνηθισμένο σε οποιαδήποτε αγορά και σε οποιοδήποτε προιόν. 

Από ένα σημείο και μετά όμως το πράγμα αγγίζει τα όρια της πρόκλησης (και ίσως του ποινικά κολάσιμου). 

Ετσι με πραγματική κατάπληξη διαβάσαμε στο τεύχος· Απριλίου 1991 • περιοδικούΎια Home mιcros το Specιal 
Reνiew που το Pixel είχε δημοσιεύσει στο τεύχος Ιουλlου ·Αυγούστου 1990! 

Το άρθρο, που έχει γράψει ο μόνιμος συντάκτης του Pιxel Ξ. Αδαμαντίδης, αφορούσε το γνωστό πρόγραμμα 

γραφικών "Photon Paιnt• και δημοσιεύτηκε χωρίς άδεια στο εν λόγω περιοδικό, 
και μάλιστα κοuτσοuρεμέν<> και ανυπόγραφο. 

Για να δείτε ακριβώς περί τίνος πρόκειται, δημοσιεύουμε φωτογραφίες των σελίδων του orιginal και του 

παραφρασμένου κομματιού, καθώς και σχολιασμό από το συντάκτη που έγραψε το αυθεντικό άρθρο. Το Pιxel 

πιστεύει ότι παρόμοιες ενέργειες είναι ανεπίτρεπτες και ότι έντυπα που ακολουθούν τέτοιες πρακτικές 

καταδικάζονται στη συνείδηση των αναγνωστών. 

τ 
ο τελευταίο χρόνια, όπως όλοι γνωρl· 

ζΟU\!ε. το home computers txouν 

γνωρίσει μια τερόστια επιτυχία και διό· 

δοση. Αμεση σuνtπεια αυτού του vε· 

γονοτος εiνοι σπα τη μια μερια ο προγρομμο· 

ηστικός οργοσμος που χοροκτηρίζει το 

software hoυses και οπό την άλλη η ουξονόμε· 
νη κυκλοφορία των σοβαρών περιοδικών 

εντύπων του χώρου. Παράλληλα έκαναν την 

εμφονιοή τους και νtο περιοδικό, οντοποκρι· 

νόμενα στην ουξονομενη ιc.ινηση. Ο nλουρολι· 

σμός των περιοδικων γιο home mιcros ομως, 
οντι να εξυπηρετησει την πληροφορηση των 

αναγνωστών, όπως λογικό θα περίμενε κο· 

νεlς, έκανε φανερό ότι ένα μέρος του χρησι· 
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yρόφει ο Ξενοφών Α.δαμαντlδης 

μοποιεi πρακτικές, που σε τελευταία ονόλυση 

βαίνουν ενάντιο στον αναγνώστη και προ· 

σβόλλουν τη δημοσιογραφική δεοντολογία και 

τη σuγγροφικη αξιοπρέπεια. 

Αφορμή γι' ουτο το άρθρο στάθηκε ενα δη· 

μοοίευμο που με εκnληξη διοβοσαμε σε ενο 

οπό το νέο περιοδικό του χώρου. Προκειτοι 

γιο ένα ανυπόγραφο reνιew του σχεδιαστικού 

προγράμματος ΡΗΟΤΟΝ PAINT 2, σε τεύχος 
που κυκλοφόρησε τον Απρίλιο. Οπως πιθανό· 

τοτο θα θtιμούντοι οι αναγνώστες μας, στο 

PIXEL του Ιουλιου το καλοκοιρι που μας πtρο· 
σε, δημοοιεύσομε την αναλυτική πορουσιοση 

του ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ, του προγράμματος που 

μας έστειλε η εταιρlα που το αντιπροσωπεύει 

επίσημα στην Ελλόδα. Φαντοστειτε την έκ· 

πληξή μ\lς, όταν διαβάζοντας το παραπάνω 

περιοδικό διαπιστώσαμε ότι το reνιew που δη· 

μοσίευε, στο συντριπτικά μεγαλύτερο μέρος 

του. ητον παρμένο αυτούσιο οπο τη διι<η μας 

πορουσιaσηι Επρόκειτο για μια θροουτοτη 

οποσποσμοτικη αναδημοσίευση της δlκης μας 

παρουσίασης χωρίς να ρωτηθεί γι' αυτό ούτε 

ο εκδότης ούτε ο ορχισυντόκτης ούτε καν 

εγώ, ο συγγραφέας του ορθρου. 

Γιο του λογου το αληθές και γιο να μη νομι· 

ζετε οτι υπερβάλλουμε, σος παραθέτουμε ενο 

απόσπασμα και οπο το δυο άρθρο γιο να δια· 

πιστώσετε και μόνο. σος το εμφανέστατο της 

αντιγραφής. Στο PIXEL λσ.πόν του Ιουλίου, 
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το προyρομμα φορτώσει, μεταφερο­

-:::::ι• ~·•vοο στο menυ των κυριως επιλσγων. με rην 

παλετα των χρωματων Διαλεγοι.ιιιε πρώτα 

πρω1α τα χρωματα που θtλουμε σrη βουρτσα 

και στο backgroυnd, με τα le/1 και το rιgh/ 
moυse bυtton αντίστοιχα. αφού βάλουμε τον 

κερσορο πανω στο χρωμα Πηγαίνοντας τον 

κεροορο σrην πάνω δεξια γωνια των επιλο­

γών. και πατώντας το αριστερό moυse buιton, 

εμφανίζονται οι ρυθμισεις rης αποχρωσης. 

ιης φω1εινο1η1ας κοι •'I~ εvιαοη~ ιων χρω 

μότων που διαλέξαμε. και στις οποίες φυσικό 

μπορούμε να επέμβουμε. Από το menυ αυτό, 

που λεγεται fast menυ. διαλεγουμε επισης 10 

μεγιθος και 10 σχημα 1ης βουρ1σας μας και 
10 ειδος των γρομμων (ευθειες. καμπύλες. 

διακεκομμενες η συνεχόμενες). Μια σπουδαια 

επιλαγη 1αυ fast menυ ειναι αυτή που μας δι· 

νει rη δυνατότητα να μεγεθύνουμε όποιο οη­

μειο του σκίτσου θελουμε, σε διάφορους βαθ· 

μους μεγεθυνσης. και να επέμβουμε καναντας 

πιο ακpιβεις κιvησεις 

Μποραι:ιιιε ετσι να σχεδιααοι.ιιιε με επιwχια 

κάποιο σημειο που αποκτούν μεγαλύτερη 

οιφιβειο. αλλο και να περοοουμε πιο σιγουρο 

τις διορθώσεις μας. χωρις να φοβομοστε όπ 

θο ολλοιώσοι.ιιιε το σκιτσο μας. ολλαζοντας 

ακομη και ριχeι με ριχel. • 

Στο όλλο περιοδικό ο συντάκτης, χωρίς 

προφανώς να τον nολυαnασχ:ολήσει η πρωτο· 

tunιa του αρθρου του. γραφει: "Αφου το πρό· 

γρομμα φαρτωσει, (Jριακομαστε στο menu των 

κυριως επιλογων με rην παλετα των ΊΡωιJΟ· 

των Αρχικά διαλεγοι.ιιιε τα χρωματα που θέ· 

λοuμ< οι η βοuριοu ,uι οι ο backgroυna μι ω 

teft και rιght moυse button ονrιοταιχο. οφαύ 

βάλουμε τον κέρσορα πάνω στα χρώμα. Πη· 

γαίνοντας τον κερσορο σrην πανω δεξια γω­

νια 1ων επιλογων και πα1ωντας το αpισ1ερο 

'lloι.se Ιιuιιοn. εμφανιζονται οι ρυθμισεις rης 

αποχρωσης. rης φωτεινοrητας και rης εντα­

σης των χρωματων που διαλέξαμε και στις 

οποίες φυσικά μπορούμε νο επέμβοι.ιιιε. Το 

menυ ουτο ονομάζεται Ιast menυ και μπορού· 

με επισης να διαλεγουμε απο αυτο το μέγε­

θος και το σχημα rης {Jαψτσας μας το ειδος 

των γρομμων (ευθειες. καμπύλες, διακεκομμε-

ΠΡΟΣΟΧΗ 

νες ή συνεχόμενες). Μια σπουδοια επιλοyη 

του Ιast menu ε/νοι ourη παυ μας δινει rη δυ­
νατοrητα να μεγεθύναι.ιιιε οποιο σημειο του 

σκίτσου θελαι.ιιιε. σε διαφαραυς βαθμαυς με­

γέθυνσης, και να επέμβοι.ιιιε κανοντας mo 

ακριβείς κιvησεις. Μπορούμε έτσι να σχεδιά­

σουμε με επιrυχlα καποια σημεία που απαι· 

τούv μεγαλύτερη ακρiβεια, αλλα και να περο­

σαι.ιιιε πιο σιγουρο τις διορθώσεις μας, χωρις 

να φ~οστε όπ θα αλλοιώσουμε το ο<ιταο 

μας ολλοζοντος ακομη rην ει.<ονα μας pιxel 

ιφος ριχοι 

Επίσης στο PIXEL διαβάζουμε: 

Άλλες επιλογές μας από το Fast Menυ ει· 

ναι η παpεμβολη γραμματοαειρων (rext Ταοl). 
η ματο.ι.ιση rης τελευταιας κίνησης (Undo). το 

Restore Preνrous Brυsh Tool, που κροταει σrη 

μνημη rην 1ελευταια επιλογη του 

Scιssorsι1asso Tool. το Fι/1 Tool που γεμιζει με 
χρώμα καποια σχtδιο σrην οθόνη, και το Ριχ 

Τ αοl που κανει τα λεγομενο ριxelιzal•on. Χωρι· 

ζει δηλαδη rην οθονη σε μεγαλα ριχeιs που 

το καθενο ποιρνει το 'XP/JiιJO που κυριαρχουοε 

σ1ο μερος rης εικονας που αvπκατεσrηοε 

ΜΕΚΑΘΕΑΓΟΡΑ ΔΩΡΟ ΜΙΑΕτΗΣΙΑ 
AMIGA PACK #1 Σ ΥΝΔΡΟΜΗ ΣτΟ P~XEL 1 

----------------------~ 

ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΥΝΕΧΙΖΟΝΤΑΙ 

AMIGA 500 
- MOU SE 
- ΒΙΒΛΙΑ 
· SOFτWARE 
MONITOR 1084S 
ΠΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟ 

187.950 

ATONCE PC-AT EMULATION CARD 
• 80286-8 CPU 
• ΑΤ ουμβατα Βιοs 

• Multι • taskιng 
'MS-DOS 4.01 
• ΟΔΗΠΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 

128 Κ OPERATING SYSTEM 
AUTOFIRE MANAGER 
οιsκ ΜΟΝΠΟR 

FREEZER • SLOW ΜΟΤΙΟΝ 
SAVE PICTURES AND MUSΙC 
DISK COPY 
PICTURE EDΙTOR 
SOUND TRACKER e.t.c. 

25.900 
ΦΠ .Α. 8% 

ΗΕΛΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ 

i 
HARDWARE ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΕΓΓΥΗΣΗ 

ΛΙΑΝΙΚΗ SOFTWARE ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ SERVICE 

_j 

ΝΟ LIMIT COMPUTERS- ΑΝΘΕΩΝ 47- ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΤΗΛ-FΑΧ (031)423874 



Θα το εχετε δει οε καποια vιdeoclιps άπου η 

εικόνα γινεται όλο ·χρωματιστό κουτάκια'. 

Αφού κάνουμε τις βασικές επιλογές μας, 

που μπορεί να γινουν και από το πληκτρολό· 

γιο, κλεινουμε το παρσθυρο για να εχουμε 

ελεuθερη την οθόνη (ή το μετακινούμε σε 

ελεύθερο μέρας της}. και το επαναφέρουμε 

οποτε το χρειαοτουμε η παrωvrας ro πλη 
κτρο Help η επιλtγοντος το Fast Menυ από 
το Project meπυ: 
Στο άλλο περιοδιι<ό ο συντάκτης γράφει· 

"Αλλες επιλογες αrro ro faot menu ειvαι η 
παρεμβολή γραμματοοειρων (Text ταοΙ), η μα· 
ταίωση της τελευταίας κίνησης (Undα), το 

Restore Preνιous Brυsh Τ ool, που κρατάει στη 
μνήμη .την τελευταια εrιιλογη rou Scιssors 

τ ool, το Fι/1 τ ool που γεμιζει με χρωμα καιιοιο 
σχεδιο στην οθονη, και το Ριχ τ ool που καvει 
το λεγόμενο Pιxelιzatιon . χωριζει δηλαδη τηv 

οθόνη σε μεγαλα pιxels, που το καθένα παίρ· 

νει το χρώμα που κυριαρχούσε στο μέρας της 

εικονας που αντικατέστησε. Αφαύ κάναυμε 

τις βασικές επιλαγές μας. που μπορει να γί· 

νουν και από το πληκτρολόγιο. κλείνουμε το 

I ΒΙΒΛΙΟθΗΚΗ I. 

παράθυρο για .σ εχουμε ελευθερη την οθονη 

(ή το μετακινουμε σε ελεύθερο μέρος της}. 

και το επαναφέρουμε όποτε το χρειαστούμε 

πα των τ ας ro πληκτρο Help η επιλεγοντας το 
fast menu απο ω rι.~nu 'Proιea. 
τ ο όρθρο πορουσιόζουν τόσες ομοιότητες 

σε όλη τους την έκταση που αναρωτιέται κο· 

νεις rιω~ οκεφιηκι το αuνιaκrης και κάθισε 

να γράψει aυτό το αρθρο. Πέρα aπό κάθε 

πρόθεση, η aντιγραφή ενός άρθρου εκτός 

του ότι είναι aντίθετη με τις αρχές της δημο· 

σιογμuψ .. η<, όοvν ιvλvyιu<, •uι ιvυ θεμηου 

aντaγωνισμου, οτaν γινετaι κaτa λεξη , μaρτu· 

ρεί μια επιπολαιότητα που μας κάνει να aπο· 

ρούμε· μα καλό. δεν του πέρασε aπό το μυa· 

λο οrι θα μιη)μvυοε να εργaο ιει με αλλο ιρο· 

πο. Γιaτι. uκομα κι ον όεν ειχε υποψη του το 

εν λογω προγραμμa. θα μrιοροuσε. αν ηθελε. 

διaβaζοντοζ προσεκιικό το ΡΙΧΕL. τουλοχι· 

στον να περιγρaψει τις λειτουργίες του 

ΡΗΟΤΟΝ ΡΑΙΝΤ με δικο του τρόπο. χωρίς να 

μας aντιγρaφει. Στο κάτω κάτω ειμαοτε το 

πρώτο περιοδιι<ο σε κυκλοφοριa και σε ενημέ· 

ρωση και καπου κaτανοουμε ότι είναι "φυσικό'' 

να rιαρακολουθούν το ΡΙΧΕL για την ενημέ· 

ρωσή τους και εν γένει γιο την επαγγελματιι<ή 

τους βελτίωση (όση βέβαια επιτρέπει ο μιμητι· 

σμός) Ομως στην προκειμένη περίπτωση, ο 

συντακ της του aρθρου δεν μπήκε στον κόπο 

να ολλόξει τουλόχιστον τη σεφά του κεψέ· 

νου, να κάνει μερικές στοιχειώδεις αλλαγές, 

ετσι '(1α τα ματια του κόσμου. nαρελειψε εστω 

ν' αναφέρει πως το άρθρο aποτελεί aνaδημο· 

σiευση από προηγούμενο τεύχος τσυ ΡΙ ΧΕL ή 

να κάνει τέλσς πάντων μία αναφορά στις πη· 

γες rου 

Τι να πει κανεις. Να μιλήσει '(1α δημοσιο· 

γρaφιι<ή δεοντολογία, όταν δεν υπάρχει σεβa· 

σμός προς τον κόπο του άλλου (όπως άλλω· 

οτε υπαγορευει η οτοιχειωδης συναδελφικη 

aλληλεγγυη). ειναι μαλλον ασκοπο. Ε να πρaγ· 

μα μόνο μας πaρηγορησε: τα σχόλια που έκa· 

νaν οι αναγνώστες όταν διαπιστωσaν το εν 

λόγω συμβάν. 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΑΠΟΚΡΥΠΤΟΓΡΑΦΗΣΤΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΑΓΝΩΣΤΟΥΣ 

ΟΡΟΥΣ ΤΗΣ ΠΛΗΡ.ΟΦΟΡΙΚΗΣ 

· ΠερΙέχει χιλιάδες ξινόγλωοοες λέξεις και χρ~σιμοιις αριθμο(ις της εraιm\μης της 
flλ11ροφορω'ις, που βοηθοl'ιν τον αναγνώστη να αναιιαλ(!jιει όλες ΊΙ<: όγνωοτες muxtς 
τηςορολογ/ας των uπoλoyurrώv. 

• Μια eξαδικε~~μtν:η tιςδοοη, που 1!00\στηκε στα γνωστό διιθνι\ πρότυπα και 
rφοοαρμόστηκε από ειδικΟύς ανντδκτες, στις αν(Ιγκες του Έλληνα χρf!στη . 

δημοφyΦντας tw εύχρηστο καλdσθητο εγχεφ/διο, που CRJyιςtVt'ρ<iιvtι πολimμο 
ιtληροφοριcιιό υλιιtό '/10 τον /ιν9ρωπο που ενδtαφtρεται '/10 την Πληροφοριια'Ι. 

• Σψιtληρώνα και εμπλοιπlζα τις γνG>οι:ις του αναγνG>οτη,πα/ρνοVΙ'ας θέση δlηλα m 
manuals των HIY, στην rφοσωrιιιαj του βιβλιοθfιιcη. 
·Ένας ειδιχ~ ολΟI!λι\ρωμtνας σWβοuλας Ιlλι1ροφορΙJΙΙ1~. 

Γ"VΟΟΠΟIC1ήσtτtτοβι$λ!ο, cmlλτtτοπαραιι0τ01<0\Ιtόνι(~f01'11\tU'*'tο<ι) ,~~tcmt 
92. 17.428.92.18.4/Οιιαιζητηcm: το ΤΙΙ\μιιΚU<λ~. 

----------------------' KOYnON/ ΠΑΡΑΓΓΕΛW ' I Προc;τον 
ΕΚΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ COMPUPRE$S Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 11 7 42, ΑΘΗΝΑ I 

I ~ να μοu ιmO.ctt το ΙΙΦJο ΑΕΞΙΚΟ OI'OλOI'IAΣ ΥΠΟλοrΙΣΤΩΝ. 
1 Γta τrr< ιrι<>ι>Ο τοu, αας στtλνω ~ ιnta'/11 Νο .................. μc το nοοό των I 

!150 δρx.,ncu σντοn<Οφ(νcτιι στην σξ/σ τοu. I 
I ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ I 
I ~~::vΝΣΗ τ.κ. I 
' ΤΗΛΕΦΩΝΟ f 

------------------->ξ-
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ια τηλεοπτική εκπομπή, ένα 

επεισόδιο του Compυler 

Show ας πούμε, για να φτό· 
σει στην τελικη του μορφή, 

σε αυτη που βγαίνει στον αέ· 

ρο, περνάει από διάφορα 

στάδια επεξεργασίας. Αρχικά 

έχουμε τα γυρίσματα που γίνονται στο 

slυdιo. Φυσικό, μη φανταστείτε ότι γυρίζε· 

ται όλη η εκπομπή με ένα γύρισμα. Το απο­

τέλεσμα είναι ότι μετό από οκτώ περίπου 

ώρες γυρισμάτων έχουμε ένα υλικό που εί· 

ναι σε διάρκεια πολύ περισσότερο από τον 

πραγματικό χρόνο της εκπομπής. Το υλικό 

αυτό rφtπει να σταχυολογηθεί και στη συ· 

νεχεια να μονταριστεί. Τι σημαίνει όμως 

μονταζ; Ουσιαστικά είναι η μεταγραφη του 

υλικού με τη σειρά που θέλουμε σε μια νεο 

βιντεακασέτα. Ταυτόχρονο με τη μεταγρα­

φή προστίθενται και τα διάφορο εφέ κα­

θώς και ο ήχος. Να πούμε όμως μερικό τε­

χνικό στοιχεία απαραίτητο για τη συνέχεια. 

Η εικόνα που βλέπουμε στην τηλεόραση 

οποτελεlτοι από κινηματογραφικά καρέ 

που περνούν μπροστά από τα μάτια του 

τηλεθεατή με ταχύτητα 25 καρέ ανά δευτε­
ρολεπτο. Με αυτόν τον τρόπο δίνεται η 

εντύπωση της κινησης. Τα επαγγελματικό 

μηχανήματα νιdeο έχουν τη δυνατότητα να 

'Κολλήσουν" δύο ληψεις στο επίπεδο του 

ενος καρέ. Το γεγονός αυτό, σε συνδυα· 

σμο με τα διαφαρα σκηνοθετικά τρικς, μπο-

ρεί να δώσει εντυπωσιακα αποτελέσματα ή 

να ενώσει δυα διαφορετικές λήψεις και να 

τις κάνει να φαίνονται σαν μία. Ε πάνω στη 

VΙdeo laρe, εκτός από την εικόνα της κάμε· 

ρας, τα επαγγελματικό VΙdeos γράφουν και 

ένα lιmecode. Με τον τρόπο αυτό, το κάθε 

καρέ έχει το δικό του κωδικό και είναι δυ· 

νοτή η ανίχνευση, ο εντοπισμός του και 

κατά συνέπεια η κόλληση, όπου θέλουμε. 

Ολο αυτά ωστόσο θα ήταν πολύ δύσκο· 

λα, ον τα έκανε ένας άνθρωπος με το χέρι, 

δεδομένου ότι σε κάθε εικοσάλεπτη κασέ· 

το αποθηκεύονται περίπου 30.000 καρέ ει· 
κόνας. Ετσι, στα εργαστήρια του VΙdeo μο­

ντάζ υπάρχουν υπολογιστές που ελέγχουν 

τρίο η και παραπάνω νιdeos ταυτόχρονο . 

Οι υπολογιστές αυτοί δεν είναι τiποτ' άλλο 

οπό ΙΒΜ 286 προγραμματισμένοι κατάλλη­
λο ώστε να δiνουν εντολές στο νιdeos. Γιο 

το σκοπό αυτό χρειάζεται βέβαιο και το κο· 

τάλληλο hardware. Η επικοινωνlο γίνεται 
με το πρωτόκολλο Α S422 που εξασφαλίζει 
μεγάλη τοχιίτητο. Ετσι ο χειριστής έχει 

μπροστά του μία κονσόλα και μία οθόνη, 

στην οποία βλέπει τα διάφορα στοιχείο 

του κάθε νιdeο: οε ποιο σημείο της κασέ· 

τος βρίσκεται (ανάλογα με το lιme code), 
ποια ειναι η επόμενη προγραμματισμένη 

ενεργεια κ.λπ. Τέτοια συστήματα έχουν τη 

δυνατότητα να ελεγχουν μέχρι και τρία 

VΙdeos που θα παιζουν, ένα που θα γράφει 

(recorder) και βέβαια τον ήχο. Τ α νιdeο 

recorders tχουν συνήθως δύο (ή και παρα­
πάνω) κανάλια ηχου. Σε καθένα οπο ουτο 

μπορει να γραφτούν ανεξάρτητοι ηχοι και 

αντίστοιχα να μεταγραφούν σε άλλο lape 
Το κόλπο αυτό χρησψοποιεiτοι κατά κόρον 

και μπορεί να δώσει κάποιο εντυπωσιακά 

εφέ. Στον τομέα αυτό χρησψοποιείτοι κυ­

ρίως αναλογική τεχνολογία (analog 
readlwrιle), όπου όλες οι μεταγραφές γiνο­

νταν με μαγνητικό τρόπο. Ετσι όμως, σε 

κάθε μεταγραφή υπάρχει απώλεια σε ποιό· 

τητο χρωμάτων, ευκρίνειας κ.λπ. Τελευ­

τοια όμως έχει αρχίσει να βόζει και εδώ το 

χέρι της η ψηφιακή τεχνολογία. Ετm έχουν 

κυκλοφορήσει ψηφιακά επαγγελματικό 

νιdeos που, όσες μεταγραφές και να κά· 

νουν, δεν χανουν σε ποιότητα, nραγμα φυ­

σικό, aφού κάνουν ψηφιοκη εγγραφη. Κό· 

που εδώ σταματάει και ο τομέας που οι 

υπολογιστές ελέγχουν τα νιdeos και ξεκι­

νάει ένας άλλος: ο τομέας των ψηφιακών 

εφέ στην εικόνα. 

Ολα αυτό τα εφέ που βλέπουμε στο τη· 

λεοπτικό κανάλια γίνονται μέσα οπό κάποι­

ους υπολογιστές. Τα εφέ αυτά μπορούν να 

εiνοι freeze ή real Ιιme. Τι σημαίνουν αυτά; 
Freeze σημαίνει να πάρουμε ένα καρέ 
"Παγωμένο• και να του κάνουμε το διάφαρα 

κόλπο, ενω real tιme σημαίνει να έχουμε το 
εφέ, αλλά χωρις παγωμένο καρέ. Φοντο­

στειτε, ος πούμε, έναν κύβο στην οθόνη 

σος που η κόθε του πλευρό να δεiχνει δια· 



φορετική εικόνα, χωρίς aυτή να είναι παγω­

μένη. Ολa aυτά βέβαια εξαρτώνται από τον 

εξοπλισμό που διαθέτει ο καθένας. rια το 

σκοπό αυτό κυκλοφορούν ειδικά μηχανήμα· 

τα που ονομάζονται ADO. Πρόκειται για 
επεξεργαστές εικόνας με υψηλή ανάλυση. 

Η λογική της λειτουργίας τους είναι αρκετό 

απλή: συνδέονται στο νideo και ψηφιοποι· 

ούν τις εικόνες που περνούν από μέσα 

τους. 

Μόλις γίνει αυτό, μπορούν να τις επε· 

ξεργαστούν ανάλογα με το πώς τα έχει 

προγραμματίσει ο κατασκευαστής τους: 

άλλα μπορούν να περιστρέψΟυν την εικόνα 

σε όλους τους άξονες και να την "εξαφανί· 

σουν" στο βάθος, άλλα μπορούν να της δώ· 

σουν διάφορα σχήματα (σφαίρα, κύβο κ.λπ.) 

και διάφορα άλλα. Ολα βέβαια είναι θέμα 

κόστους • άλλωστε αυτό είναι το κυριότερα 

χαρακτηριστικό των ADOs: είναι πανάκριβα, 
aφού είναι επαγγελματικά (μιλάμε για ποσό 

της τάξης των 20.000.000 δρχ.). Ωστόσο, 
τον τελευταίο καιρό έχουν γίνει κάποιες 

προσπάθειες για να μπονν φθηνότερα συ· 

στήματα στο χώρο αυτό. Τα φθηνότερα συ· 

στήματα δεν είναι άλλα από μερικούς υπο· 

λογιστές υψηλών όμως δυνατοτήτων: ΙΒΜ 

386, Amίga 3000 κ.λπ. 
Εχουν κυκλοφορήσει διάφορες κάρτες 

(το Video Τ oaster για πορόδειγμα) που με­
τατρέπουν τους υπολογιστές αυτούς σε 

ADOs αποδεκτών δυνατοτήτων. Ωστόσο οι 
επαγγελματίες του χώρου μάλλον σνομπά­

ρουν αυτά τα μηχανήματα θεωρώντας τα 

χαμηλών δυνατοτήτων. Αυτό βέβαια δεν 

απέχει και πολύ από την αλή θειο, αφού σε 

καμιά περίπτωση η Amiga 3000 δεν μπορεί 
να αποκτήσει όλες τις δυνατότητες ενός 

καλού ADO (προς το παρόν τουλάχιστον). 

Απλώς μπορεί με μικρότερο κόστος να κά­

νει σχεδόν ίδια δουλειά. Εκεί όμως που τα 

πράγματα διαφοροποιούνται κάπως είναι 

στον τομέα δημιουργίας και επεξεργασiας 

εικόνας. Φαντόζομαι πως όλοι θα έχετε δει 

τα διάφορα φανταστικό κλιπάκια του ΑΝΤ1 

TV, ή τη διαφήμιση της HELPA με την κί· 
τρινη ομπρέλα. Σε αυτή την τελευταία, έγι· 

ναν πρώτα όλα τα γυρίσματα σε εξωτερι· 

κούς χώρους, με ηθοποιούς κ.λπ. και κατό· 

πιν μπήκε η ομπρέλα, αφού πέρασε όλη η 

εικόνα μέσα από υπολογιστή για ψηφιακή 

επεξεργασία. Φαντάζεστε τι τράβηξαν οι 

άνθρωποι που έφτιαξαν το φιλμάκι για να 

φω'Ιiσουν την ομπρέλα με το ίδιο φως που 

υπήρχε στα γυρίσματα, να της δώσουν την 

ίδια γωνία και πολλές άλλες χρονοβόρες 

μικρολεπτομέρειες. 

Ο εξοπλισμός που απαιτείται για να γίνει 

μια τέτοια δουλειά είναι πολύ μακριά από 

το hardware που μπορεί να έχει ακόμα και 
ένας πολύ καλός οικιακός υπολογιστής. 

Κυκλοφορούν κάποια graρhics workstations 
που είναι φτιαγμένα (τόσο σαν hardware 
όσο και σαν software) αποκλειστικό για να 
φτιάχνουν γραφικό. Οι αναλύσεις τους και 

τα χρώματα που μπορούν να βγάλουν στην 

οθόνη αγγiζουν aστρονομικούς αριθμούς · 
το ίδιο φυσικά και οι τιμές τους. Εμείς μιλή· 

σαμε με δύο επαγγελματiες του χώρου που 

έχουν πολυετή προϋnηρεσiα και πεjρα και 

έχουν κάνει πολλές δουλειές που τις βλέ· 

ποuμε καθημερινό και ίσως δεν διακρίνουμε 

την ύπαρξη του υπολογιστή. 

ZOQBIDON 

Θα μπορούσε να είναι όνομα adνentυre 

game, αλλά είναι μια εταιρία παραγωγής 
και επεξεργασiας εικόνας. Οι δουλειές που 

αναλαμβάνει είναι πολλών ειδών. Μπορεί 

για παράδειγμα να δημιουργήσει ολόκληρη 

διαφημιστική ταινία στον υπολογ1στή, αλλά 

και να επεξεργαστεί και να εμπλουτiσει με 

computer graρhics έτοιμο υλικό. Μέσα στις 
δουλειές της είναι και η διαφήμιση της Δέλ· 

τα. 'Ή Δέλτα της Γειτονιάς'. Απ' ό,τι θα θυ· 

μόστε, ήταν ένα spot φτιαγμένο εξ ολοκλή· 
ρου στον υπολογιστή, που έδειχνε τη δια· 

δρομή μέσα σε μία πόλη με τις εκκλησiες 

της, τα κτήριό της και όλα τα υπόλοιπα. 

Νομίζω ότι θα συμφωνείτε πως είναι αρκετό 

εντυπωσιακή. 

rια την κατασκευή του φιλμ αυτού, αλλά 

και για όλες τις παρόμοιες δουλειές, εργά­

ζεται μια ολόκληρη ομάδα από ανθρώπους. 



Αρχικό υπάρχει ο πελάτης που λέει τι θέ­

λει. Στην προκειμένη περiπτωση πήγε μια 

διαφημιστικη εταιρία στη Zoobιdon και 

απλώς της ειπε ότι θέλει ένα φιλμόκι που 

να δε!χνει ό,τι βλέπει ένας άνθρωπος που 

περπατάει μέσα σε μια πόλη. Από κει και 

πέρα ανέλαβε το δημιουργικό τμήμα της 

εταιρ!ας. Κατ' αρχήν ένας αρχιτέκτονας 

σχεδίασε τη μακέτα της υποτιθέμενης πό­

λης σε ·χaρτ(. Κατόπιν έγινε το modelling, 
πέρασαν δηλαδή τα κτlσματα και τις δισδιά­

στατες εικόνες στον υπολογιστή, μέσα 

από διάφορα πακέτα ζωγραφικής και 

ρaιntboxes. Ολα αυτό κάτω από την καθο­

δήγηση σκηνοθέτη που έλεγε στο χειριστή 

του υπολογιστή πώς θα φωτίσει τους χώ­

ρους, από ποιες γωνi&ς, ποια χρώματα θα 

χρησιμοποιήσει κ.λπ. 

Στη συνέχεια φτιάχτηκε ένα μοντέλο 

anιma"tιon που έδειχνε την υποθετική πο­

ρε!α της κάμερας στη διαφήμιση. Τ ον πο­

ρε!α αυτή την είδε και μελέτησε ο άνθρ<ιι­

πος που θα έγραφε τη μουmκή για να "δt­
σει• τον ήχο με την εικόνα. 

Κατόπιν αυτού μπήκε μπροστά η καθαρό 

υπολογιστική δουλειά. Οι comρυters 

ανέλαβαν το ray tracιng, να κάνουν δηλαδή 
τη δισδιάστατη εικόνα τρισδιάστατη, να τη 

φωτlσουν και να τις δώσουν τις κατάλλη­

λες φωτοσκιάσεις. Και φUΟJΚό να υπολογί­

σουν τα διάφορα lrames της κίνησης. Αυτή 
η τελευταία δουλειά, παρόλο που χρησιμο­

ποιούνται οι πιο εξελιγμένοι νideo 

ρrocessors, είναι αρκετό χρονοβόρα και 

μπορει να φάει aπό δύο - τρεις ώρες μέχρι 
μια ολόκληρη νύχτα. Ο χρόνος εξαρτάται 

από τον αριθμό των αντικειμένων που πρέ­

πει να κινηθούν και βέβαια από τον αριθμό 

των lrames του anιmatιon. Με λίγα λόγια 
σταματήστε να στραβοκοιτότε την Amιga 

σας κάθε φορά που αργεί να σας υπολογί­

σει κάποιο ray traoog. 
Ομwς, τι hardware και τι sottware χρησι­

μοποιούνται για να γ!νουν όλα αυτό τα 

όμορφο πράγματα: Εδώ αρχίζουν τα ωραία. 

Η Zoobιdon χρησιμοποιεί κάποιες νideo 

κάρτες που κάθονται επάνω σε Comρaq 

386 στα 25 MHz. Ωστόσο εδώ δεν χρησιμο­
ποιείται τόσο ο επεξεργαστής του υπολο­

γιστή, όσο κάποια τσιπάκια επεξεργασίας 

εικόνας (νιdeο ρrocessors) που έχει η κάρ­

τα. Πρόκειται για κάποιους επεξεργαστές 

της Ιntel και της Τ exas lnstrυments ειδικό 
φτιαγμένους για την επεξεργασία της εΙJ(ό­

νaς. Μιλάμε βέβαια για ανάλυση όχι 

6.400χ400 και 4.096 χρώματα, αλλά για πο­
λύ υψηλότερα standards. Τα μηχανήματα 
aυτό μπορούν να παρόγουν κανοVΙJ(ή τηλε­

οπτική tΙJ(όνα τόσο σε ανάλυση όσο και σε 

χρώματα. 

Μαζί με τις κάρτες aυτές δίνεται και το 

ανάλογο soltware που τρέχει σε περιβάλ­
λον MS DOS ή UNIX. Πρόκειται τόσο για 
κάποια πακέτα ζωγραφΙJ(ής όσο και για πα­

κέτα επεξεργασίας • κατασκευής μοντέ­
λων, ray tracιng και φυσικά anιmatιon. Με­
γάλο ρόλο σε αυτή τη δουλειά παίζει, όπwς 

καταλαβοινετε, και η ΙJ(ανοτητα αποθήκευ­

σης. Υπάρχουν τεράστιες απαιτήσεις από 

το software. Αρκει να σας πω ότι σκληρός 
δ!σκος 600 Gιgabytes χωράει μόλις 2,5 λε­
πτό anιmatιon ή εικόνα επεξεργασμένη 

από τα μηχανήματα. Σαν πραγματικός 

χρόνος βέβαια ειναι πολύ μικρός, αλλό για 

τα δεδομένα της τηλεόρασης μπορούμε να 

πούμε ότι αρκει. Ταυτόχρονα με τους σκλη­

ρούς δίσκους υπάρχουν και taρe streamers 
μεγάλης χωρητικότητας και ταχύτητας που 

μπορούν να κρατήσουν backuρ της δουλει­

άς. 

Ο εξοπλισμός της Zoobιdon περιλαμβά­

νει και δύο σοuiτες για μοντάζ (μία αναλο­

γΙJ(ή και μΙα ψηφιακή). Ολα τα μηχανήματα 

είναι συνδεδεμένα σε δ!κτuο για να εξα· 

σφαλίζεται η γρήγορη διεκπεραίωση της 

δουλειάς. Σε μία από τις δύο σουίτες του 

μοντάζ είδαμε κρυμμένη και μια Amiga 
2000. 
Αισθανθήκαμε λίγο πιο περήφανοι και 

ρωτήσαμε τον όνθρ<ιιπο ποι.ι μας ξεναγού­

σε σε τι τη χρησιμοποιούν. 'Όχι και σε πολ­

λά πράγματα. Κάποια εφέ κειμένου κυρίwς" 

ήταν η απάντηση. 'Μα γιατί καλέ μου άν­

θρωπε, δεν έχει το μηχανάκι και ανάλυση 

και χρώματα και ταχύτητα;· "Ναι, αλλά δεν 

φτάνουν τα τηλεοπτικό standards". Σημειώ­
στε ότι δεν μιλάμε για κάποια απλή Amιga 

(όσο •aπλή" μπορεί κανείς να πει την 2000), 
αλλά για ένα μηχάνημα άγρια πουσaρισμέ· 

νο: 8 Mbytes RAM, 24bit true color νideo 
card, Genlocks και άλλα πολλά εμπριμέ. 

Από τη συζήτηση που ακολούθησε, μάθαμε 

ότι η Α2000 θεωρείται εκπληκτικό μηχάνη­

μα για γραφΙJ(ό που πραορiζονται για οτιδή­

ποτε άλλο εκτός από τηλεόραση. Η 

Zoobιdon δηλαδή τη χρησψοποιει κατα κο· 

ρον, όταν έχει να κάνει παρουσιάσεις 

ιnhoυse για κάποια εταιρία (graphιc charts, 
για παράδειγμα), αλλά όταν έρθει η ώρα 

της τηλεόρασης, τα πράγματα δυσκολεύ· 

ουν. Οι αιτίες είναι τεχνικές και αφορούν 

τη συχνότητα του σήματος νideo που βγά­

ζει ο υπολογιστής. 

Το αποτέλεσμα που βγάζουν όλα αυτό τα 

μηχανήματα μπορει να τυπωθεί σε slιde, ον 

πρόκειται για στατική εικόνα (κάποια διαφη­

μιστική σελ!δα για περιοδΙJ(ό), ή σε νιdeο 

taρe και lim. 

ΜΑΓΚΟΣ ΑΕΒΕ 

Η εταιρ!α του κ. Μόγκου είναι από τις πα­

λαιότερες στο χώρο των τηλεοπτικών 

eflects και τ<ιιν comρυter graρhιcs. Οι 
δουλειές που έχει κάνει δεν περιορίζονται 

μόνο στον τηλεοπτΙΚό χώρο, αλλά επεκτεί­

νονται και σε κινηματογραφικές ταινίες. Τα 

μηχανήματα που ε!δaμε και εδώ ήταν εξί· 

σου εντυπωσιακό. 

Εκτός από τις κλασικές σοιιιτες μοντάζ, 

υπάρχουν και κάποια blackboxes που χρη­
σιμοποιούν IBM 386 συμβατούς υπολογι· 
ατές για να επΙJ(οινωνήσουν με το χρήστη. 

Λέγοντας blackbox εννοούμε υπολογιστές 
που ε!ναι "κλειστοί" και περιέχουν το 



software τους στη ROM, έχουν τσυq δι­
κούς τους επεξεργαστtς, αλλά χρειάζο­

νται κάποιο ιnterface για να επικοινωνή­

σουν με το χρήστη, αφού δεν έχουν ούτε 

πληκτρολόγιο, ούτε κάποιο άλλο υser 

V11erface. Για το σκοπό αυτό χρησψοποιού­
νται οι 386 που αναφέραμε. Μέσα από nε-
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ριβόλλον UNIΧ, οι 386 τρέχουν ειδικό προ­
γράμματα που ελέγχουν τα blackboxes και 
παρουσιάζουν στο χρήστη δεδομένα για 

την επεξεργασια που κάνουν. Ετσι, ο χρή­

στης έχει μπροστα του δύο οθόνες: μία 

από τον 386, στην οποίο βλέπει το data για 
τη δουλειά, και μια από το blackbox, όπου 

βλέπει το αποτελεσμα. Αυτή η δεύτερη 

οθόνη δεν είναι βεβαια και τόσο σννηθισμέ· 

νη, αφού φτανει aρκετα ιψJλή ανόλυση και 

μπορεί να αποδώσει εκατομμύρια χρώματα 

με εκπληκτικη ευιφινειο. Εννοεiται οτι όλοι 

οι 386 έχουν τη δυνατότητα να ανταλλό· 
ξουν data μεσα από κάποιο δίκτυο. Με αυ­
τόν τον τρόπο μπορεί ο ένας υπολογιστής 

να τελειώσει ένα μέρος της δουλειάς και, 

πριν περάσει στο επόμενο, να δώσει δεδο­

μένα σε κάποιον άλλο comρuter για να τα 

επεξεργαστεί με τη σεφά του. 

Το μεγάλο όπλο της εταιρίας όμως ονο­

μάζεται Harry. Πρόκειται για ένα graρhιcs 
workstatιon της Qυantel που πραγματικό 

·φυσάει·. Υπάρχει η κεντρική μονάδα - ο 
server • και μερικό τερματικά. 
Κάθε τερματικό αποτελείται από μια τε­

ράστια οθόνη (μπορεί να ήταν και 20 
ιντσών) , ένα πληκτρολόγιο, ένα lιghtρen 

και ένα toυch ρad. Το software που τρέχει 
το μηχάνημα του επιτρέπει να ελέγξει κά­

ποια νιdeos και να πάρει κομμάτια, τα οποία 

μπορεί να επεξεργαστεί καρέ · καρέ και κο· 
τόπιν να γράψει το επεξεργασμένο απατέ· 

λεσμα σε κάποιο recorder. 
Εννοεiται ότι όλες οι εγγραφές γίνονται 

ψηφιακό, για να μην έχουμε τις απώλειες 

που λέγαμε. Στο κάθε τερματικό τώρα είναι 

συνδεδεμενο σειριακά ένα PC 28δ και ένα 
ADO. Στο PC αποθηκεύονται κομμάτια της 
δουλειάς και μερικά όλλα στοιχεία, .ενώ το 

ADO αναλαμβάνει το διΚό του κομμάτι των 
εφέ. Τα νιdeos βρίσκονται σε διαφορετικό 

δωμάτιο και μπορούν να τα "δουν· (ελέγ­

ξουν) όλα τα τερματικά του Harry. Κάθε 
χειριστής τώρα δεσμεύει μερικά νιdeos για 

να δουλέψει, βάζει τα ανάλογα tapes και 
πηγαίνει στο τερματικό του, στην άλλη αί· 

θουσα. Από εδώ και πέρα δεν χρειάζεται να 

σηκωθεί, παρά μόνο όταν τελειώσει τη δου· 

λειό του. Σημειώστε ότι υπάρχει η δυνατό· 

τη τα να μπουν και στατικες εικόνες στο μη­

χανημα (καποιες φωτογραφίες η slιdes) 

παίρνοντας την εικόνα οπό μια εξωτερικη 

κάμερα • κάτι σαν dιgιtιzιng υψηλής ΠΟiότη­
τας. 

Το καλλιτεχνικό κομμάτι του software 
επιτρέπει στο χρήστη να κάνει την εικόνα 

που παίρνει από το νιdeο κυριολεκτικό άνω 

κάτω. Ο Harry διαβάζει κομμάτια από το 
tape και τα αποθηκεύει στη μνήμη του καρέ 
-καρέ. 

Ο χρήστης τα βλέπει όλα σε σμίκρυνση 

και μπορεί να διαλέξει κάποια από αυτό για 

να τα επεξεργαστεi (edrtιlg), να τους όλλό· 

ξει τη σεφα (και να τα γράψει στο reωrder 

αλλαγμένα). να παρει ενα κομματι απο κα­

ποιο κομμάτι απο ενο καρέ και να το βαλει 



σε κάποιο όλλο και οτιδήποτε άλλο ζητήσε· 

τε. τ αυτάχρονα μπορεί να μπει σε λειτουρ­

γία και το ADO και να προσθέσει κάποιο 
εφέ. Ο χρήστης επικοινωνεί με το μηχόνη· 

μα σχεδόν οποκλειστικα με το Ιιgttρen που 

το κινει επάνω στο toυch ρad. Στην περι· 

πτωσή μας το lιghtρen χρησψοποιείτaι σον 

ποντίκι: μπορεί να ενεργοποιήσει menυs, 

να μετακινήσει την εικόνα, να κάνει το 

edιtιng και όλες τις υπόλοιπες ενέργειες. 

Την ώρα που ήμαστε εκεί, η κοπέλα που 

δοuλευε τον Harry έκανε την εξης δου­
λειά: υπηρχε ενα διαφημιστικό spot κόποι· 
aς μόρκaς ανδρικών ρούχων τ ο spot έδει· 
χνε τρεις ηθοποιούς που περποτουσαν οε 

ένα μούρο δωμόηο που στο βάθος ειχε τη 

φίρμα των ρούχων. 

Ο πελάτης είχε ζητήσει να ξεχωρίζει με 

κάποιο τρόπο ο ένας οπό τους τρεις άν­

δρες. Κατά το edιtιng μπήκε μια φωτεινή 

οχτινα που "ξεγύριζε" τον εναν από τους 

τρεις και του δημιουργούσε μια φωτεινη 

κοκκινη ούρο γύρω του. Στη συνέχεια οι 

αλλοι δύο εξαφανίζονταν και στο πλάνο 

έμενε ο τρίτος και η φίρμα ερχόταν σε 

πρώτο πλάνο, οπό το βάθος όπου βριοκό· 

ταν. Ολα αυτό τα έκανε ο φίλος μας ο 

Harry. Η κοπέλα, που δούλευε το μηχάνη· 
μα, μεγέθυνε το καρέ με το ADO και δημι· 
ούργησε τη φωτεινή aχτίνα. Της όρισε το 

σχήμα, το χρώμα και το μήκος και μετά κο· 

θόρισε τις συντεταγμένες της πορείας που 

θα ακολουθούσε ΥΙΟ να "γράψει• το περι­

γρομμο του άνδρο. Τέλος, όρισε και την 

ταχύτητα της κίνησης, το χρώμα και το πά· 

χος που θα είχε η aύρα. 

Ολο αυτό βέβαια aποτελούταν οπό καμιά 

εκοτονπεντηνταpιά κοpεδόκιο. Αυτά το δη­

μιούργησε ο Harry οντιγροφοντος το καρέ 

από το οποίο άρχιζε η κίνηση της ακήνaς. 

Μετά βέβαιο δημιουργήθηκαν και τα υπό­

λοιπο, όπου εξaφaνιζοντaν οι άλλοι δύο 

και γινόταν το εφέ που έφερνε τη φίρμα 

της εταιρίας σε πρώτο πλάνο. τέλος, το 

νέο sρot γράφτηκε όλο στο recorder. 
Εννοείται ότι κοτό το edιtιng υπήρχαν 

στη διάθεση του χρήστη μερικά εκατομμύ· 

ρια χρώματα και πλήρης έλεγχος των 

νιdeos. 

Οπως καταλαβαίνετε, κοτόmν αυτού δεν 

είχα καμιά δΙάθεση να γupισω στο πεpιοδι· 

κό. Απλώς ρώτησα τι ωρο κλείνουν, '{Ια να 

κάτσω να παίξω. Δυστυχώς όμως, όπως 

μου είπαν οι υπεύθυνοι της εταιρίας, πολ-

λες φορές τα μηχανήματα λειτουργούν και 

είκοσι ώρες το εικοσιτετράωρο. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αν μη τι άλλο, το άρθρο αυτό μου εδωοε 

την ευκαιρία να εντυπωσιαστώ και να έρθω 

σε επαφή με μερικό aπό τα καλύτερο δείγ­

ματα τεχνολογίας στον τομέα της δημιουρ· 

γiας εικόνας. · 
Το να δουλέψει κανείς πάνω οε τέτοιους 

υπολογιστες είναι μια πραγματικά ξεχωρι­

στή εμπειρία. τ ο ζήτημα ειναι ότι οι υπολe>­

ΥΙστές έχουν να πρσοφερουν πολλά ακόμα 

στην εικόνα. Σηκώνουν πολλη εξέλιξη ακο­

μα και το μέλλον θα μας επιφυλαξει πολ· 

λες εκπλήξεις · ακόμα και για τους δικούς 

μας υπολογιστές. 

Πριν κλείσω, θα ήθελα να ευχαριοτήσω 

τον κ. Κώστα Ακριτίδη από τη Zoobιdon και 

τον κ. Χρήστο Μόγκο για το χρόνο, το μη· 

χονήμοτο που μου δΙέθεσαν, ΥΙΟ τις πολύ­

τιμες τεχνικές τους υποδειξεις και φuσικο 

ΥΙΟ το φωτογραφικό υλικό. 

• 
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ΕΠΙΚΙΝΔΥΝΕΣ 
ΑΚΤΙΝΟΒΟΛΙΕΣ 

Ο άνθρωπος έμαθε γρήγορα να αντιμετωπίζει εκείνα τα πράγματα που απειλούν την ύπαρξή του. 

Τις περισσότερες φορές όμως ο εχθρός είναι από μικροσκοπικός έως aόρατος. 
Στην τελευταία κατηγορία κατατάσσονται και οι ακτινοβολίες. 

Αι<τΙΝΟΒΟΛΙΕΣ 

Κανείς γνωστικός άνθρωπος δεν θα έβαζε το κε· 

φάλι του μέσο σε ένα φούρνο μιιφοκυμότων εν 

λειτουργία, ούτε θα στεκόταν κοντά σε ένα ρο. 

ντάρ έως ότου τα μάτια του ψήνονταν. Φυσικά, 

δεν θα ήθελε να έχει σαν κατοικίδιο 'ζώο' μια μη· 

χανή ακτινογραφιών. Κι όμως, πολλοi από εμάς 

θα το έκαναν από άγνοια και μόνο. Ακόμα και 

εγώ, τη στιγμή που γράφω aυτό το άρθρο, βρί­

σκομαι μόλις μισό μέτρο aπό μια τέτοια πηγή 

ακτινοβολίας. Εννοώ φυσικά την οθόνη του υπο· 

λογιστή μου. Ολες αυτές οι συσκευές έχουν κά· 

τι κοινό μεταξύ τους: εκπέμπουν ηλεκτρομaγνη· 

τικά κύματα. Βέβαια, aυτό τα κύματα δεν aπο· 

σπούν μυριάδες ηλεκτρόνια από τα μόρια, με 

τον τρόπο που το κάνουν οι πυρηνικές βόμβες. 

Τ ο αφήνουν στη θέση τους, αλλό σfyουρα τους 

δίνουν μερικές ενοχλητικές κλωτmές. 

Η ακτινοβολία αυτού του είδους ονομάζεται 

γενικά "μη ιονισμού'. Δεν δΙαχέεται μόνο από το 

μόνιτόρ σας, αλλά υπάρχει παντού: τριγύρω από 

ηλεκτρικό καλώδια υψηλής τόσης, από τηλεορό· 

σεις και κεραiι:ς σταθμών, ακόμα και από ηλε· 

κτρtκούς λαμπτήρες. 

Ανήθετα με άλλες μορφές κυμάτων, αυτές 0t 

aκτινοβολlες δεν υπάρχουν σε φυσική μορφή, με 

αποτέλεσμα ο άνθρωπος κατά την εξελικτική 

του πορεία να μην έχει αναπτύξει κάποιον τρόπο 

φυmκής τους αντιμετώπισης. 

ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ ..• 

Στα τέλη του περασμένου αιώνα η επιστημονι­

κή έρευνα βρισκόταν σε μια φάση κατακόρυφης 

ανόδου. Μια από τις ανακαλύψεις της εποχής 
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ήταν και α aκήνες-Χ. Ονομάστηκαν έτσι γιο να 

διοφαροποιηθούν οπό τις μέχρι τότε γνωστές 

μορφές ακτινοβολίας. Οπως κάθε νέα ανaκάλυ­

ψη, έτσι και η ακτινοβολία αυτή αντιμετωπίστηκε 

αρχικά με υπερβολικό ενθουσιασμό αλλά και ελα· 

φρότητα. 

Ολοι μιλούσαν για το καινούριο aυτό 'παιχνίδι" 

της εmστήμης; με το οποίο τα ρούχα δεν απέ· 

κρυπτaν πλέον το περιεχόμεν·ό τους, γεγονός 

σκανδαλώδες για τα χρηστό ήθl'] της εποχής. 

Οτaν ο aρχικός θόρυβος καταλάγιασε, το δaι· 

μόνιο εμποptΚό μυαλό κάποιων μπήκε σε λει· 

τουργία. Ετσι, μπορούσες πλέον να συναντήσεις 

μηχανήματα ακτίνων-Χ σε καταστήματα υποδημά· 

των, όπου οι πελάτες μπορούσαν να διασκεδά· 

ζουν βλέποντας τα δάκτυλα των ποάών τους να 

κινούνται μέσα στα παπούτσια που δοκψaζαν. 

Παρόλληλα άρχισαν να κυκλοφορούν αάφαρa 

σκεuόσμaτa ραδιενεργών αλάτων, με το oπoia 

· σε συνδυασμό με έκθεση σε aκτίνες·Χ - υποτί· 

θεται πως ο κόθε ηλικιωμένος επανακτούσε το 

νεανικό του σφρίγος. 

Οι ίδιοι οι γιατροί χρηmμοποιούσaν μηχaνήμα· 

τα ακτίνων-Χ, χωρίς να παίρνουν καμιά προφύλα· 

ξη τόσο για τους ίδιους όσο και για τους aσθε· 

νείς τους. που aνύποπτοι εξέθεταν έτm τον 

εαυτό τους σε εmκίνδυνες ακτινοβολίες. 

Χρειάστηκε να υπάρξουν aνθρώπινα θύματα, 

που πέθαναν με φριχτούς πόνους από καρκίνο 

και λευχαιμία, για να τεθούν οι βάσεις των προ· 

φυλaκτικών μέτρων που πρέπει να λαμβάνονται 

κατά την έκθεση σε aκήνες-Χ. 

Βλέπουμε λσtπόν την aνaκόλι.ψη να οδηγε( 

στον όλεθρο, διαμέσου της όγνοιας. 

ΕΝΕΡΓΕΙΑ ΘΑΝΑΤΟΥ 

Το 1954 ένας τεχνικός ραδιοφώνου, που ερ· 

γαζότaν γιο την τηλεφωνική εταιρία της Νέας 

Υόρκης, τοποθετήθηκε ως υπεύθυνος τηλεοπτι· 

κών εκπομπών στην κορυφή του ψηλότερου τότε 

ουρανοξύστη του κόσμου. του Emρίre State 
Bυiding. 

Μόλις το 1965, ορισμένοι γιατροί άρχισαν να 

υποπτεύονται ότι κάπαο είδος ηλεκτρικών κυμά· 

των επηρέαζε σημαντικό την όραση, την ακοή 

και το μυαλό του. Οτaν πέθανε, το 1974, ήταν 



ήδη ένα σωματικό και ψυχικό ράκος. Δικαστικό 

προηγούμενο έλαβε χώρα, όταν αποδόθηκε στη 

χήρο του ένα μεγάλο χρηματικό ποσό οπό την 

τηλεφωνική ετοφίο, η οποίο κατηγορήθηκε ότι 

τον σκότωσε με τεράστιες και μακροχρόνιες δό-, 

σε.ις ακτινοβολίας. 

Από τότε, ειδικευμένα δικηγόρα σε όλο τον 

κόσμο αναζητούν και κερδίζουν υποθέσεις ενάνnο 

σε εταιρiι:ς υπολο'ιlστών, εγκαταστάσεων ραντάρ 

και τηλεοπnκών σταθμών. Σε μια χαρακτηριστική 

υπόθεση, ένα αμερικανικό δικαστήριο επέβαλε 

πρόσnμο 35 εκατομμιιρiων δολαρίων σε μια ετοι· 
ρia παραγωγής ηλεκτρικού ρεUμοτος, η οποία είχε 

κρεμάσει καλώδια υψηλής τόσης πάνω από το 

προαύλιο ενός σχολείου: υπήρξαν πολλά κραύ· 

σμοια λευχοψiας που δημιούργησαν υποιjiες. 

ΠΟΛΕΜΙΚΑ ΠΕΙΡΑΜΑΤΑ 

Το 1959, σε πεφόματα στην Αγγλία επάνω σε 
λευκά ποντίκια, βρέθηκε ότι εκείνο που είχαν δε­

χθεί ακnνοβολίες πάνω οπό κόπαο όριο άρΧΙζαν 

να συμπεριφέρονται περίεργο, στη συνέχεια τρε­

λαίνονταν και επακολουθούσε ο θάνατος. 

Το Ιδιο έτος, οι Αμερικανοί ανακάλυψαν πως 

α Σοβιετικοί βομβάρδΙζαν με παρόμοιες ακτινο· 

βολίες την πρεσβεία τους στη Μόαχο. Γιο πορο· 

πάνω από είκοσι έτη η ίδιο τακτική συνεΧΙζόταν, 

αλλά μην έχοντος βρει τρόπο ανnμετώπισης 

του προβλήματος δεν ενημέρωναν το προσωπι· 

κό της πρεσβείας. 

Τελικά, το 50% του προσωπικού πέθανε οπό 
καρκίνο και ένα 25% εμφάνισε σπάνιες ποθήσεις 
του αίματος. Τώρα, εκείνοι οι διπλωμάτες που 

παραμένουν ζωντανοί, μηνύουν την ίδια τους 

την κυβέρνηση για την εγκληματική της αμέλεια. 

Βέβαια, οι Αμερικανοί με τη σειρό τους δεν 

άφησαν ένα τέταο μάθημα να πάει χαμένο και 

έτ01 η επόμενη γενιά όπλων κατά του προσωπι· 

κού βρίσκεται υπό κατασκευή. Πράγματι, ακnνο· 

nίστολa με την χωδιχή ονομασία •zapper', που 
λες και ξεπήδησαν από κάποια ταινία του Flash 
Gordon ή από επασόδια του Star Trek, χρησψο· 
ποιούνται • πεφομοnκό ακόμη ·ως φονικό όπλο. 

ΗΛΕΚfΡΟΝΙΚΟ ΑΓΧΟΣ 

Θα αναρωτηθήκατε Ισως δικαιολογημένο n 
σχέση έχουν όλα αυτό με το καθημερινό σος 

δίωρο (και βάλε) τετ-α-τετ με τον υπολο'ιlστή 

σος. Κι όμως αγαπητοί μου, μια ασθένεια της 

εποχής μας, η λεγόμενη "γρίππη των γιάπις', 

σας απειλεί. 

Αν αισθόνεσθε καταπονημένοι, "πεσμένα' και 

η aντίσταση του οργανισμού σος στο μικρόβιο 

έχει ελαττωθεί, χωρίς να υπάρχει κάποιος εμφο· 

νής λόγος για όλο αυτά, υπάρχουν πολλές πιθα­

νότητες ότι παίζετε ή δουλεύετε υπερβολικό με 

τον υπολογιστή σος. Τα σταnσnκά δεδομένο ιο· 

τρικών ερευνών στην Αμερική και τον Καναδό 

δείχνουν πως άνθρωποι που εργάζονται οπένα· 

ντι οπό ένα αναμμένο μόνιτορ aρκετές ώρες κο· 

θημερινά, αντιμετωπίζουν το λεγόμενο "ηλε· 

κτρονικό άγχος'. Σ' αυτή την κατηγορία περιλομ· 

βάνοντοι προγραμματιστές, δημοσιογράφοι και 

μανιώδεις gamers. Σε κάποια χαρακτηριστική πε­

ρίπτωση στον Καναδό, τέ.σσερις στις επτά 

έγκυες γυναίκες στο ίδιο τοορισnκό γραφtiο, 

όπου βρίσκονταν καθημερινό, επί πολλές ώρες 

και χωρίς να λαμβάνουν προφυλάξεις απέναντι 

οπό μόνιτορ, γέννησαν παιδΙά με σοβαρό προ­

βλήματα υγείας. Γενικό, α έγκυες με εργασία σε 

τερματικό υπολογιστών άνω των είκοσι ωρών 

την εβδομόδο διατρέχουν έναν κατά 80% μεγο· 
λύτερο κίνδυνο aποβολής και γέννησης πραβλη· 

μοnκών παιδιών, σε σύγκριση με γυναίκες σε πα­

ρόμαες εργασίες πο~ δεν χρη01μοπαούν όμως 

υπολογιστές. 

ΛΑΜΒΑΝΟΝΤΑΣ ΜΕτΡΑ 

Το προβλήματα είναι υπαρκτό και μόνο η έλ­

λειψη πληροφόρησης μας εμποδίζει να προφυ­

λαχθούμε. Να λοιπόν ένας ενδεικτικός οδηγός, 

με το ελάχιστο των μέτρων που πρέπει να λομ· 

βόνουμε, γιο ... να μην μας τα πάρουν καποιοι όλ· 

λ οι. 

• Οι χειριστές Η/Υ πρέπει να διακόπτουν την 
εργασία τους γιο τουλάχιστον δέκα λεπτά μετά 

οπό διάρκεια εργασίας το πολύ δύο ωρών. 

• Η εργασiο απένοvη οπό μόνιτορ δεν θα πρέ­

πει να ξεπερνά τις είκοσι ώρες την εβδομόδο. 

Κατά προτίμηση το πολύ τέσσερις ώρες κάθε μέ· 

ρα, με μέγιστο ης έξι ώρες γιο μια μόνο ημέρα. 

• Οσοι εργάζονται με Η/Υ θα πρέπει να εξετά­

ζουν την όρασή τους σε τοκnκά διαστήματα (κά­

θε τρεις με τέσσερις μήνες). 

• Οι γυναίκες που περψένουν παιδί πρέπει να 
μπορούν να ζητήσουν τη μεταφορά τους σε εργa· 

σία που δεν aπαιτεί επαφή με Η/Υ, χωρίς μείωση 

της αμοιβής ή της βαθμολογικής εξελιξψότητας. 

• Οι εργασίες πρέπει να σχεδιάζονται έτ01 

ώστε η επαφή με Η/Υ να εναλλάσσεται με άλλου 

τύπου εργασία, ώστε να ελαττώνεται το 'ηλε· 

κτρονικό άγχος" και ο κίνδυνος οπό nς ακnνο· 

βολίες. 

• Οι κατασκευαστές των Η/Υ πρέπει να θωρο· 

κίζουν τις οθόνες τους ενάνnο στη διαρροή ηλε· 

κτρομαγνητικών ακτινοβολιών και να χρη01μο· 

ποιούν γειωμένο σασί. 

Τελικό, όλα aυτό πρέπει να γίνουν, εάν θέ· 

λουμε να ουνεχiσουμε να aπολαμβάνουμε τις W· 

κολίες που προσφέρουν οι υπολογιστές. Και, \'10 
να σος πω ένα μικρό μυσnκό, εγώ ήδη έκανα το 

πρώτο βήμα: έβαλα στην οθόνη ταυ υπολογιστή 

μου ένα καλής ποιότητος φίλτρο ι 
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WINC 
COMMANDER 

ιάστημα ίσον "σχεδόν 

Δ 
απόλυτο κενό". Αυτό 
μαθαίνουν όλοι οι μα­

θητές από τα πρώτα 

κιόλας σχολικό τους 
χρόνια. Βέβαια, από την άπο­

ψη της ύπαρξης μορφών ζω· 

ής, μόνο κενό δεν είναι. Ετσι 

τουλάχιστον αποδείχτηκε το 

έτος 2619, .όταν το σκάφος 
της Ομοσπονδίας Ίάσων" ει­
σχώρησε για πρώτη φορά 

στον περιφερειακό τομέα του 

γαλαξία Vega. Ας θυμηθούμε 
το τραγικό γεγονός. 25 χρό­
νια πριν, το άοπλο ανιχνευτι· 

κό "Ιάσων" συναντά ένα εγκα­

ταλελεψμένο, όπως τουλάχι­
στον φαίνεται, εχθρικό σκά­
φος. Η ταυτότητα του σκά­

φους είναι άγνωστη και για 

πρώτη φορά η ανθρώπινη φυ­

λή έρχεται σε άμεση επαφή με 

κάποιο UFO, το οποίο κατά τα 
φαινόμενα δεJχνει να είναι 
επανδρωμένο. Ο κυβερνήτης 

του "Ιάσων" Jedora Andro­
polos (ναι, ήταν ελληνικής κα­

ταγωγής) το ρυμουλκεί στο 

υπόστεγο του ανιχνευτικού, 

όπου και έρχεται σε επαφή με 

την Επιτροπή Επικοινων!ας με 

Ξένες Διάνοιες στη Γη. Η εm­

τροπή και ο κυβερνήτης συμ­

φωνούν να εξελιχθεί η "φάση 

προσέγγισης". 

Ο σμηναγός Andropolos εκ· 
πέμπει το τυπικό σήμα χαιρε­

τισμού. Ολοι στο "Ιάσων• και 

στη Γη περιμένουν με αγων!α 

την απάντηση. Τελικά, η σιω­
πή του UFO λύνεται μετά aπό 
22 ακριβώς λεπτά. Μέσα aπό 
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...... 
Δείγμα απο τα 

υπέροχα yραφικα 

του παιχνιδιού. 

Εδώ βρίσκεστε 

στο μπαρ ΙJt δύο 

συναδέλφους σας 

και τον μπαρμαν. 



τα πτερύγtα του σκάφους ξε· 

πετάγονται δυο ζεύγη όπλων 

laser, τα οποία σκορπούν το 
θόνατο στον Androρolos και 

το πλήρωμα του "Ιάσων". Οι 

τηλεοπnκές κάψουλες μετά· 

δοσης βλέπουν το ξένο 

αστρόπλοιο να απομαιφύνε· 
ται σιγά σιγά από την κόλαση, 

αφήνοντας αβοήθητους τους 

λίγους επιζώντες τραυματίες. 

Σε λίγο η διαφορά πiεσης δια· 

περνά τα κατεστραμμένα τοι· 

χώματα του "Ιάσων", προκα· 
λώντας μια μεγαλόπρεπη 

έκρηξη. Στο μεταξύ, στη Γη 

εmιφατεt πανικός. Το aρχικό 

σοκ του τραγu<ού θανάτου 

των 625 επiλεκτων διαδέχεται 
η UFΟφοβ!α. Η εδώ και τόσα 
χρόνια καλλιεργούμενη ιδέα 

ότι οι εξωγήινοι είναι μορφές 

ζωής περισσότερο εξελιγμέ· 

νες από την ανθρώπινη , γίνε­

ται αιτiα για σπασμωδικές κι· 
νήσεις απελπισίας από τον 

πληθυσμό. Ολοι περιμένουν 

το σκόφος που προοc:ννισε το 
"Ιάσων" να εμφανiζεται στον 

ουρανό και να σκορπά τον 

όλεθρο στο ανθρώπινο γένος. 
Ευτυχώς τα πράγματα δεν 

εξελίχθηκαν έτσι. Στην πραγ­

ματικότητα, η φυλή των 

Kilrathi ήταν το ίδιο φοβισμένη 
και ξαφνιασμένη με μας, αν 

και η συντριβή του γήινου ανι· 
χνευτικού τους είχε κάνει να 

βλέπουν με περισσότερη αυ· 

Α 
Πιο δυνα•ό ΝΕΟΣ 

Και θα στέκεσαι 

ορθιος όταν μου 

ι; λας" 

Εδω 6ρισκc "στ 

μεσα στο κοκl'ιτ rc 
μαχητικου ΠροσCΙχη 

έχετε τον εχθρό στο 

cτοχαστρο 

FIRE!!!1 

• του r. κunαρ/σσπ 

τοπεπο!θηση την κατάσταση. 

Σιγά σιγά η ηρεμία αποκατα· 

στάθηκε και από τις δυο πλευ­

ρές, έτσι ώστε να έχουμε το 

πρώτο πρωτόκολλο συμφω­
νίας μη επίθεσης μεταξύ των 

δυο φυλών. Βέβαια όλοι ήξε· 
ραν ότι aυτή η σuμφωνiα δεν 

θα μπορούσε να σταματήσει 

τη σύγκρουση μεταξύ δυο 
μορφών ζωής που αντaγωνί· 

ζοντaν η μια την άλλη στην 

κυριαρχία του σύμπαντος. 

Επειτα aπό 20 χρόνια πaρο· 
βιάσεων των κανονισμών και 
μιιφοσυμπλοκών στα σύνορα, 

η γηινη κυβέρνηση κηρύσσει 

και επίσημα τον πόλεμο 

στους Kdrathι. Επίσημη αιτία 

"πράξεις πεφατείας κατ' εξο· 
κολούθησηΌ Οι σφοδρότερες 

μάχες διεξάγονται στη στρα· 

τόσφαιρα του στρατηγικού 

διαστημικού σταθμού Αλεξάν· 

δρεια. Η μερική αποκρυπτο­

γράφηση των μηνυμάτων απο· 
καλύπτει σχέδιο επίθεσης 

ενάντια στις κυβερνητικές βά· 

σεις εκτόξευσης, γεγονός 

που δίνει τη διινατοτητα 

στους γήινους να οργανω­

θούν. Στις επόμενες εmχεφη· 
σεις αποδεικνύεται η ισχυρο· 

τερη πολεμική μηχανή που 

διαθέτουν οι εξωγήινοι, αλλά 

και η ανδρεία και η επινοητι· 

κότητα των γήινων πιλότων, 
αρετές που τους δίνουν τη 

δυνατότητα να aντισταθούν 

με πείσμα και να τρέπουν σε 

φυγή συνεχώς μεγαλύτερες 

aριθμητικά εχθρικές δυνάμεις. 
Ομως ο πaραγοντας φθαρa 

δεν επaυε να aποτελει ενα 

aρνητικο σημείο στη γηινη πο­

λεμική δύναμη, και σε έναν μα· 

κροχρονιο πόλεμο, όπως φaι· 
νότον ότι θα είναι ο τωρινός, 

οι aπώλειες θα στοίχιζαν πο· 

λύ, αν δεν ανανεώνονταν. Γι' 

αυτό η Ομοσπονδία ανέθεσε 

την κατασκευή δυο νέων ναυ· 

αρχίδων του στόλου με βαρύ 

εξοπλισμό, τύπου Bengal. Με· 
τά aπό δυο χρόνια διασχίζει 

το διάστημα το Tιger's Claw, 
το πρώτο σκαφος της σειράς 
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Bengal. Ενώ ακόμη βρίσκεται 
σε δοκψαστική πτήση, επαν­
δρωμένο με το ένα τρίτο από 

το απαιτούμενο πλήρωμα και 

με τα οπλικά του συστήματα 
ελλιπή, δέχεται αιφνιδιαστική 

επίθεση από σμήνος των 

Ki[rathi. Παρ' όλα αυτά, η 
απρόσμενη για τους εχθρούς 

δύναμη πυρός του σκάφους, η 
ευφυία και η αποφασιστικότη­

τα του πληρώματος και η πο­
λύ καλή εκπαίδευση των χει­

ριστών τρέπουν σε φυγή 

τους πολυάριθμους επιδρο­

μείς. Τ ο τiger's Claw γυρίζει 
στη βάση μέσα σε επευφημίες 

και πανηγυρισμούς, για να κα­

τευθυνθεί το πρωί της επόμε­

νης κιόλας ημέρας στον το­
μέα Vega. Εκεί λαμβάνει μέ­
ρος σε όλες 11ς μεγάλες πο­

λεμικές επιχειρήσεις, γέρνο­
ντας την πλάστιγγα του πο­

~μου για πρώτη φορό προς· 

το μέρος των γήινων υπερα-

01\Ιστών, προσφέροντας 11ς 

υπηρεσίες του ακόμα και σή­
μερα. 

ΜΕΣΑ ΠΟ ΠCER'$ a.AW 
Γιατί σας λέμε όλα τα παρα­

πάνω;. Μα γιατί σας αφορά 

άμεσα. Βλέπετε, από τη στιγ­

μή που θα φορτώσετε το 

Wing Commander, παύετε να 
είστε ένας απλός gamer και 

μεταμορφώνεστε σε έναν αρ­

χηγό σμήνους γήινων μαχη­

τών. Ζείτε μέσα στα έγκατα 
του τiger's Claw, του μεγαλύ­

τερου ιπτάμενου αντικεψένου 

που επινόησε και κατασκεύα­

σε ποτέ ο άνθρωπος. Το σκά­

φος αυτό είναι ένας πλανή· 
της από μόνος του. Διαθέτει 

δικά του συστήματα επιβίω­

σης και καλλιέργειας τροφών, 

κέντρα διασκέδασης, τηλεπι­
κοινωνιακά συστήματα σύνδε­

σης με ολόκληρο το γαλαξία, 

aυτόνομους μηχανισμούς πα· 

ραγωγής ενέργειας και ένα 
εξελιγμένο αμυντικό δίκτυο 

που το κάνει απρόσιτο από 

μοναχικούς "ελεύθερους σκο· 

πευτές". Μέσα σε αυτό το 
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ΓΕΝΙΚΑ 

σκάφος φιλοξενείστε εσείς, 
εδώ και περισσότερα από δέ­

κα χρόνια, ταξιδεύοντας στο 
διάστημα. Χρησιμοποιώντας 

το τiger's Claw ως βάση του 
στόλου σας, οργανώνετε επι­

δρομές στις γύρω περιοχές ή 

011εύδετε σε βοήθεια σε ση· 

μεία όπου διεξάγονται μεγά· 

λες μάχες, ενώνοντας τη δύ­

ναμή σας με το στόλο της 
Ομο011ονδίας. Οπως θα κατα­

λάβατε, όταν μιλάμε για το 

Wing Commander, μιλάμε για 
ένα 3D Combat Sιmυlator. 

Λιyο πριν από την αποyειωση ο τελεuταιοι 

έλεγχοι από τους τεχνικοι.:ς εδόφοuς 

ΓΕΗΙΚΑ 

ΗΧΟΙ Λ 

ΓΡλtΙU 

20 

ΞΟΝDΝτΑΕ 
Το να ξεκινήσει κανείς να 

παίζει Wing Commander δεν 
είνα.ι έτσι απλό. Δεν έχουμε 
να κάνουμε, βλέπετε, με ένα 

παιχνίδι των δυο δισκετών. 

Για να ξεκινήσετε χρειάζεται 

σκληρός δίσκος με ελεύθερα 

τουλάχιστον 6 ΜΒ. Πλεονέ­
κτημα του παιχνιδιού θεωρεί­

ται το γεγονός ό11 υπάρχουν 

δυο τρόποι για να κάνετε 

installation. Ο ένας εκμεταλ­
λεύεται περισσότερο χώρο 

στο hard driνe, επιταχύνο· 

.. .. " 
ντας το gameρlay, ενώ ο δεύ­

τερος προσέχει πρώτα τη χω· 

ρητικότητα του σκληρού δί· 
σκου. Επίσης πλεονέκτημα δι­

κό σας θα θεωρηθεί αν έχετε 

joystιck, μια και θα τα βρείτε 

όλα πιο έυκολα. Αν, παρ' όλα 
αυτά, δεν διαθέτετε παρά ένα 

moυse ή μόνο το πληκτρολό­

γιό σας, υπάρχει λύση και για 

σας. 

Αρχικά έχετε δυο επιλογές: 
•start Vega Camρaign" και 

•start Secret Missions". Στην 
πρώτη υπερισχύει η στρατηγι-

, .. 



·~ια από τις πολλtς 

γωνιες όπου μπορει•ε 

να δει•ε τη δρόση στο 

Wlrg Cc~mande• 

κή και προϋποθέτει μακρο· 

χρόνια ενασχόληση, ενώ η 

δεύτερη αφορά μεμονωμένες 

αποστολές και δίνει έμφαση 
στη δράση. Και στις δυο περι­

πτώσεις φυσικά ο σκοπός του 

παιχνιδιού είναι ο ίδιος: να κο· 

ταστρέψετε την αυτοκρατορία 

των Kilrathί ή τουλάχιστον (για 

να μην είμαστε και υπερβολι· 
κοί) να συμβάλλετε αποφασι­

στικά στην ευνο"ική εξέλιξη 

του πολέμου. Οπλα σας γι' 

αυτόν το σκοπό είναι η αν­

δρεία σας, η πολύ καλή εμπει· 

ρία στο πιλοτήριο του σκά· 

φους και οι διοικητικές σας 
ικανότητες ως αρχηγού του 

σμήνους. 

Το σκάφος είναι το εργα· 

λείο σας και ο πολύτιμός σας 

σύντροφος. Γι' αυτό καλά θα 

κάνετε να το διαλέξετε με 

προσοχή. Στο Wing Comman­
der έχετε την ευκαιρία να δια· 
λέξετε ανάμεσα σε οκτώ μα· 

χητικά σκάφη, το καθένα με τα 

δικά του ιδιαίτερο χαρακτηρι· 

στικά: ταχύτητα, επιτάχυνση, 

διαστάσεις και εξοπλισμό. Σε 

Εδώ είναι η οθόνη των 

επιλογών. 

Μετακινώντας τον 

κέρσορα επανω σε 

κάποια αντικείμενα 

(ντουλαπια, πόρτες, 

κ.λπ.) μπορειτε να 

ενεργοποιησετε 

επιλογές όπως Load. 
Saνe κ.λπ. 

μια προσπάθεια να "μπείτε" 

στο πνεύμα του παιχνιδιού, η 

Mindscape εφοδίασε το παι· 
χνίδι με τα πλήρη κατασκευα­

στικά διαγράμματα των σκα­

φών, ακόμη και σε τομή! 
Οπως πάντα ισχύει ο κανό· 

νας: ο βαρύτερος εξοπλισμός 

ταιριάζει σε δυσκίνητο σκά· 

φος. Το πιλοτήριό τους είναι 

σχεδόν το ίδιο και οι μόνες 

διαφορές που έχουν είναι 
στις θέσεις των οργάνων χει· 

ρισμού. Ετσι δεν χρειάζεται να 

μάθετε το χειρισμό κάθε σκά· 

φους ξεχωριστά. Τα ~uLιιuι~· •••.-• 

ρα όργανα χειρισμού 

ραντάρ, οι δυο οθόνες νυιJ .• ιι=;;ο;ιι 
το ταχύμετρο και ο δείκτης 
καυσiμου, ο δείκτης κατάστα­

σης aσπίδας και τέλος το 
στόχαστρο του laser σος. Οι 
δυο οθόνες VDU είναι "γενι· 
κών καθηκόντων" και μπορείτε 
να πάρετε πολύτιμες πληρο­

φορίες aπό aυτές, όπως επί-

σης και να επικοινωνήσετε με 

τους συντρόφους σας. Η αρι-

στερή δείχνει την κατάσταση 

του σκάφους σος. Μπορείτε 

να αλλάξετε οθόνες και να πά-
ρετε στοιχεία για ης ζημιές 

(σημειώνονται με διαφορετικό 

χρώμα) ή μπορείτε να αλλόξε· 

τε όπλο, αν διαθέτετε περισ· 

σότερο από ένα. Η δεξιό οθό· 
νη τώρα εξυπηρετεί περισσό-

τερες λειτουργtες. Εδώ παiρ· 

νετε στοιχεία από τον υπολο· 

γιστή σας για το σκάφος που 

καταδιώκετε (ή σας καταδιώ· 

κει). 

Επίσης χρηmμεύει στην 
πλοήγηση και στην ανταλλαγή 

μηνυμάτων μεταξύ των υπό· 

λοιπων μελών του σμήνους. 

Οσο για το ραντάρ, έχει κι aυ­

τό επηρεαστεί από το θρυλικό 
ραντάρ του Elite. Avrt να δεi· 
χνει την απόστασή σος από το 

στόχο, δείχνει τη θέση του και 

πόσο χρειάζεται να περιστρέ· 

ψετε το πηδάλιο για να φέρετε 

μπροστά σας τοv εχθρό. Τ α 
μαχητικό των εχθρών είναι 

επίσης γνωστό, όπως και οι 

πιο φημισμένοι πιλότοι τους, 

τα βιογραφικό των οποίων βρί· 

σκοντaι στο manυal. Ολοι 

τους είναι σκληρά καρύδια, αλ· 
λά δεν δείχνουν τόσο αποφα­

σισμένοι όπως εσείς. Καθένας 

τους έχει το δικά του ξεχωρι­

στά πλεονεκτήματα, αλλά και 

τρωτό σημεία. Μάθετέ τους 
για να ξέρετε πώς θα τους 
ανημετωπίσετε. Το χaροκτη· 

ριστικά των σκαφών τους είναι 

παρόμοια με εκείνα του γήινου 

στόλου, γι' αυτό και από γενι­

κή άποψη είστε "ίσος προς 

ίσον". 
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READYS/Ill 
Η πλοκή του Wing 

Commander δεν εξαντλείται 

μόνο cmς συγκρούσεις και 
στις αναμετρήσεις. Οπως ανα· 

φέραμε, είστε διοικητής ενός 

σμήνους και όπως κάθε καλός 

διοικητής θα πρέπει να νοιάζε· 

στε για τρία πράγματα: α) για 

την ασφάλεια των πιλότων 

σας, β) για την επιτυχία της 

αποστολής και γ) για τη διατή· 

ρηση της πειθαρχίας. Μέσα 

από το σύστημα επικοινωνίας 

μπορείτε να λάβετε ή να δώσε­
τε μηνύματα, τα οποία μέσω 

του έξυπνου υπολογιστή του 

σκάφους σας στέλνονται ου· 

τόμaτα σε όποια μέλη του σμή· 
νους είναι διαθέσιμα. Οι βασι­

κότερες εντολές που μπορείτε 

να δώσετε είναι οι εξής: 

1) Break and Attack. Με την 
εντολή αυτή δίνετε την άδεια 

στους συντρόφους σας να 
εγκαταλείψουν το σχηματισμό 

και να εμπλακούν με τον 

εχθρό σε κοντινή απόσταση. 

2) Keep Formatιon. Πολλές 

φορές, οι πιο θερμόαιμοι του 

σμήνους θα σας στείλουν σή· 
μα, ζητώντας σας την άδειο 

να φύγουν και να καταδιώξουν 

τον εχθρό (βλέπε προηγούμε· 

νη εντολή). Εάν το θεωρείτε 

επικίνδυνο για την τελική 

έκβαση της μάχης, μπορείτε 

να aρνηθείτε. 
3) Form on My Wιng. Τα 

σκορπισμένα σκάφη επιστρέ· 

φουν σε σχηματισμό, ακολου· 

θώνταςσας. 

4) Return to Base. Με τη 
διαταγή αυτή ζητάτε από κά· 
ποιο συγκεκριμένο μέλος της 

αποστολής να επιστρέψει στο 

τiger's Claw. Σαν αποτέλεσμα 
δεν θα μπορέσετε να τον 

χρησιμοποιήσετε για το υπό· 

λοιπο της αποστολής. 
5) Help Me Out Here. Μια 

εντολή "απελπισiας". Εάν κατά 

τη συμπλοκή φαίνεται να υπε· 

ρισχύει ο aντίπαλος, τότε η 
εντολή νούμερο πέντε φέρνει 

κάποιο σύντροφό σας σε βοή· 

θειο. 
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6) Attack My Target. Παρό· 

μοια με την αμέσως προηγού· 

μενη, με τη μόνη διαφορά ότι 

δεν χρειάζεται να κινδυνεύετε 

για τη στείλετε. Οποιος βρί· 

σκεται δίπλα σος θα επιτεθεί 
στον εχθρό που βάλατε στο 

στόχαστρο. 

Με άλλα λόγια, στέλνετε 

άλλον να βγάλει το φίδι από 

την τρύπα. 
7) Keep Radio Silece. Οι πα­

ρεμβολές από τον εχθρό και 

οι υποκλοπές των μηνυμάτων 

σας από τους Kιlrathi είναι 

πράγματα που θα πρέπει να 

περιμένετε. Για το λόγο αυτό 

καλό θα κάνετε να μην στέλ· 
νετε σημαντικό μηνύματα 

όταν ο εχθρός έχει ήδη πλη· 

σιάσει αρκετά. Με την εντολή 

αυτή απαγορεύεται σε οποι· 

ονδήποτε σύμμαχο να επικοι· 
νωνεl με εσάς. Η εντολή Keeρ 

Radιo Sιlence ακυρώνεται με 

την: 

8) Broadcast Freely, η 

οποία επαναφέρει τις επικοι· 
νωνίες στη φυσιολογική τους 

κατάσταση. 
9) Neνer Mιnd. Ετσι σταμα­

τάτε την επικοινωνία, αν βαρε­

θήκατε τις φλυαρίες. Θα πρέ· 

πει να ξανατονίσουμε κάτι: οι 
σύντροφοί σας είναι άνθρω­

ποι και όχι ρομπότ. Υπάρχουν 

περιπτώσεις που οι εντολές 

σας δεν θα γίνουν δεκτές με 

ενθουσιασμό ή δεν θα γίνουν 

κα&όλου δεκτές. Αυτό δεν 

σημαίνει ότι οι συνάδελφοί 

σας δεν είναι γενναίοι, κάθε 

άλλο μάλιστα. Ομως δεν θα 

πρέπει να ζητάτε και να θυσια· 
στούν για κάτι που ξέρουν 

από πριν ότι δεν θα ωφελήσει 

το στόλο. 

ΤΟΜΠΑΡΑΚΙ 
TnN BEfEPANnN 

Αν όλα πόνε καλό, η απο­

στολή σας θα στεφθεί με επι· 

τuχία και εσείς θα επιστρέψε· 

τε πίσω στο Tιger's Claw για 
να περάσετε μια ακόμη ήσυχη 

νύχτα στο μπαρ των αξιωματι­
κών της ναυαρχίδας. Στο 

μπαρ μαθαίνετε τα τελευταία 

νέα οπό τον Vega και ακούτε 
να διηγούνται τα τελευταία 

κατορθώματα του στόλου. Αν 
δεν αγαπάτε τόσο το κουτσο· 

μπολιό αλλά είστε μάλλον 

άτομο που αγαπά τη δράση, 

τότε δεν έχετε παρά να περά· 

σετε την ώρα σας στο 
TrainSιm, τον πολεμικό εξο· 

μοιωτή του μπαρ. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι 

που χρησιμεύει στους νέους 

πιλότους για να προπονού· 

νται, και στους παλιούς πιλό· 
τοιις για να διατηρούνται σε 

φόρμα. Βρίσκεστε στο κόκπιτ 

ενός μαχητικού, αντιμέτωπος 

με 4 ψηφιακό εχθρικό σκάφη. 

Ολα γίνονται όπως στην 
πραγματικότητα, με τη μόνη 

διαφορά ότι εδώ έχουμε hιgh 
scores και game oνer (ενώ 

στο πραγματικό παιχνίδι τι 

έχοvμε δηλαδή; Κοντεύουν να 

μας τρελάνουν τέλος πό· 

ντων). 

Δεν μπορούμε παρά να πα­

ραδεχτούμε ότι η επινόηση 

της Mιndscaρe να σvμπεριλά· 

βει ένα παιχνίδι μέσα στο παι· 

χνίδι χαρίζει πολύ σε ρεαλι· 
σμό και αυξάνει το gameρlay. 

Αλλωστε εδώ έχετε τη δυνα­

τότητα να εξασκηθείτε, κάτι 

που θα χρειαστείτε σίγουρα 

στην aρχή. 

Δεν τελειώσαμε όμως με το 
μπαρ. Μπορείτε να πιάσετε 

κουβέντα με όλους όσους βρί· 

σκονται εκεί (και καλό θα κό· 

νετε να είστε ομιλητικός, αν 

θέλετε να έχετε κάποιο hint), 
να ρίξετε μια ματιά στον πίνα­

κο επιδόσεων των πιλότων 

και τέλος να κάνετε saνe/ 

load/restart στο Wιng Com· 
mander. 

ΑΠΟΕJ'ΟΛΗ EΞEΓEI\EffiH 
Λέμε, λέμε, αλλά δεν κοτa· 

φέραμε παρά να σας δώσουμε 

μόνο μια γεύση οπό το νέο 

δημιούργημα της Orιgin. Ενα 
παιχνίδι 11 δισκετών δεν είναι 
ένα παιχνίδι που εξαντλείται 

εύκολο σε ένα reνιew, έστω κι 

ον αυτό είναι specιal. 

Γεγονός είναι ότι το Wing 
Commander δεν θα μείνει χω· 
ρίς λόγο στο σκληρό σας δί· 

σκο. Η δυνατότητά του να εκ­

μεταλλεύεται πολύ καλά το 

hardware ενός σvμβατού 
(στην VGA είναι θαυμάσιο, 

aφήστε δε όταν υπάρχει κόρ· 

το ήχου) το κάνει ένα οξιόλο· 

γο απόκτημα. 

Μας φάνηκε πολύ γρήγορο 

και παιζόταν ευχάριστα, τόσο 

σε ένα 386 PC, όσο και σε ένα 
ΧΤ. Κάτι τέτοια βλέπουμε τε­

λικά και αναρωτιόμαστε ον 

aξίζει τον κόπο να γίνουμε 
DΟSάδες, έστω κaι για λίγο ... 

I 



• Τωρa μnορειτε ~ι εσεις va 
οποκrηοε τε μερικa οπο 

το π οι χ νι δια των ονεφων 
οaς. χωρις να βγειτε 

καν acι το σπιτι σας 

• Κοθε uηνο σ11ς οελιδες 
auτες ΘQ βρ ο'ε:ε .. ερ"'c 

ano το <al.urερa ;κ.·οr ga •s 
το onoιa μnοοειτε va nQρay;ε λετε 

• Πως 
Anλa συμπληοωστε το κοuπονι 

και στειλ τε το στη διεuθuvση 

ΠΡΟC ΕΥΡΠΠΑΙΚΕC EΠIXEIPHCE/C ΑΕΒΕ 
IPIXEL SOFTWARE BOUTIOUEJ 

Λ. Σuγγροu ~4 , 17 42 Αθηνc 

ΚΑΙ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΣΤΟ 9217428, εσωτ. 242 

ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΛΟΣΗ 

ΣΠΙΤΙ ΣΑΣ ! ! ! 
ΚΑΙ ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ ΕΝΑΣ SUPER 

ΡΙΧΕLΟΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
5 ΤΥΧΕΡΟΙ ΘΑ ΚΕΡΔΙΣΟΥΝ 
ΑΠΟ ΜΙΑ ΡΙΧΕLΟΤΣΑΝΤΑ 

ΑΞΙΑΣ 7. 000 ΔΡΧ. 
ΣΤΗΝ ΚΛΉΡΩΣΗ ΠΑΙΡΝΟΥΝ 

ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΧΟΥΝ 
ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΕΙ ΕΣΤΩ ΚΑΙ ΕΝΑ 

ΜΟΝΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Ο. πεντε Ριχefοτυχεροι που κερδιζοuν ano μια φορμο ει ναι 
ΗΑΦΟΡΟΣ Ν1ΚΟΣ, Ευξ Ποντου 176. ΚΕΗΕΡΤΖΗΣ ΒΑΣ1ΛΗΣ . Αθηνων 130. 
Κόρινθος, ΖΑΧΑΡΟΠΟΥΛΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ , Πευκων 145. ΓΡΗΓΟΡΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ, 
25ης Μορτιου 12. ΑΛΕΞΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ . Κρινων 47Α 

Παροκολοuντοι να επι;κοινωνt)οοuν ι ι το τηλεφωνο της Pιxcl Βοιιlιφιι· 



~•αιΙ.\σο!\nωθ>οοςκοQμωο, 
Κω/ο<ός Καlσ.<qι 

Δ»Φο 3.5 PCP C301 
Δ»<t;osιqPC PC"soi 

ΨΙ 
!111) 
!111) 

AvU>aιca<le Ι <»ςόρεοε toarcade 1Ιθ3<»ςξεtρε.\D>11. 
IΜ>.<>ς KOVC\001 Τ\11 

111'1 1\xd 
Ι>ισι.εtο35ΡC PC3IY1 5000 <500 
"""'to5114PC PC:ιiS 5000 4500 

Ι"φοοοχf!1' θ"ονφετ;;Qοεtt ωtι nφο!'Φ'ωαnό το πραy. 
ι<..Ο 

Κω/ο<ός K<rtσ<t<\ Μ 
Ψi P•d 

-··'"-.slt•d MJfll1 2!110 25δΟ 

r ο ΠJΙWΙ))Ιώζοm~:φ>'ο~οδίi\φJς. 
1<-.οδ«.ο; Κο·ι,.·.<η Τ\11 

11111 1\xd 
ΙΙ>ο<έ:ολn>φ C!Dδl 3150 2θSΟ 

ΕνοφοβφοΠΩ)Υi!ιμε~tW..ξη. 
Κω1ο<ός ΚαiΌΙwj Τ\11 

ΨΙ Ι'ωΙ 
όιCΙtτDλ"!' CA0011 9100 8100 
Δ»<ttoλ!an$1 SJI I 9100 8100 

4~tοε-χιmοω.\οοnοτοό\\ο. 
Κω/ο<ός KC\'G'M'I Τψή 

ΨΙ 1\xd 
l>ιD<tt03.SPC PC311 5000 \500 

ι.tιχοοειc την φ00ιόοτο11}οοtή'"""' ι.ωαμο.η της. 
Κωlο<ός Κο-•Ι"'Ι Τ\11 

Ψi ΡχιΙ 
A001S 2!110 2550 

l.ltOJ σtο.<; οt!λεοοτ-..; !ι$Jpιltlooc: '"' Ι\!ΙΨΙων,. 
oivtoμfiO!XI(Nνo~. 

Κω/ιο<ός Κο""..:ή Ιιιi 
Ψi Ι'ωΙ 

Δk!<έtΟλn>φ CAD014 3550 8100 

Χω/ο<ός ΚονοvJ<ΙΙ Τψή 
Ψi 1\xd 

Δισu:το5ι.ι.ι !';1S 4500 ~ 

Μ•φ$ρη δοοπμcηΜ!οyηο110 71101J."διο 

Κω/ο<<><: ΚΟ\'0\'1<11 Τψή 
Ψi Αχιl 

Κooεtoλ-.sltad Αι:ι 1500 2250 

ΕΥΟ ποιχWιοοό to.<; διμ<φι'ώ; tάJPac.IJ"' 
Κω/ο<ός K"""'' ΤΙΙΙ 

Ψι p,. 
-to51U !'C591 8100 3S50 

Ewcoι>q>l"olnooθ>ooς-oφmuς. 
Κω/ιο<ός χov,.wj ΤΙΙJ 

Ψi 1\xd 
Koot!Ospec<M> ~/2 lβSO 1650 



r 
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<..ι.ος "- Ί.ιι 
'111 Ρ...ι 

loC3 2950 2650 
SCΙ mJ 2650 

ΟSuιοιφωοc:σ<~rφntιaις Ι;>m(~ιο 
JΟ'#ό..ι..cιβοηβι')οrι:tΟ\tΙ 

Κ.ι.ος Κ""""'! 1111 
ψ' Ριe 

(QOt~Aιr.stlό lιC2 19XI rsoo 

""-~'~.\Ciy8..'\ ΤΟΙD(ι'ΔrΙ.Ναι"*«w 

(116οος <...,"'Ι ΤΙΙJ 

~ P'J.b 
Gι<>ιταΑ"""ιd 1>0< 311110 2100 
κοοιιοCοm""""• α:ι ι850 1850 

Ε.ο1'4ι;.>διηοu~ιαιιι!ιξιότηtο«ιt>blη 

κ.ι.οι: (OI<YI<II 1111 
'11' Ροιι 

ι...." AmQa CAD <ι 35!0 3200 

~J\MJP'I.IΓ'tr!OCISI'.O~>t~ 

1(~:>ς <:.~.~ "\11 
ΨΙ. Ρ...ι 

t.oo.t·oSH I'Cόi.IΙ 3900 3500 
Διοο.tιο3.S 1'C3111 3900 3500 

~"''"An\1'"' 

,,.,.,.(.ol>croo-..,.llιr.o!oς .. _ι..,.. ,.,.,.,. ... 
κ.ι.ος κv ... "'' 1111 

ΨΙ p,eι 

Κοσt1<1-Ο CC.I 2200 1850 

' I' I I 'I / I ) I '/ ' : I 
I ι I I I / ' I ι 

Κωδικός 

joystick JT1 

Κανονική 

τιμή 

2.500 

Τιμή 

Pixel 

2.200 



~--

ΚΑΙ 
PIXELO 
ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 

AMSTRAD ΔΙΕΚΕΤΑ 
Cybernoιd 
Hard drιvιn 
Lιcence to kιll 
Tιger road 
Mata Harι 

Operatιon wolf 

ATARI ST 
Operatιon thunderbolt 
Batman 
Snoopy 
Raιnbow ιslaΓ1ds • . SPECTRUM ΚΑΕΕΤΑ 
Rambo 111 
The deep 
Chase HQ 
Pacmanιa 

New zeaιand story 

AMSTRAD ΚΑΕΕΤΑ 
4χ4 

Hot road 
Beacn volley 
Space raser 
Jack nιklaus • . 

AMICA 
Hιgt· steel 
4χ4 

Captaιn Fιzz 

Monsters 
Eagles nest 
Extensor • . 
COMMODORE ΚΑΕΕΤΑ. 
The games 
ΗΚ Μ · : • · : 

Denerιs Kιck off 
Adιdas football 

Γ 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

-----------------, 
I 
I 
I 
I 

ΜΛΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔJΟΥ ΚΩΔΙΚΟΣ 

ιιιιtασιο .,.... ,....... -..ιιΜ::' .,..,... 

~--ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

ΠΟΣΟΟΟΑ τJMHPJXEL ΣΥΝΟΛJΚΗ ΑΞΙΑ 

..,_ .... 

Ο~Ο'λλΤΕΠΩΝΥΜΟ 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 
τ κ. 

ΠΟΛΗ .. 
ΤΗΛ 
Ε*"" άνω rων 18 εrών. 

ΥΠ<>ΓΡλΦιi 
Δcwo qια, άνω τω., rι ιrwν. 

ΥΠΟΓΡλΦΗ ΚΗΙJΕΜΟΝλ 
"0ι8181ι'0ΙΙΙΜΙ,...ς~..,.,.,.,....Α.λ.Ι85 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙλ 

Οι nοροnανω tψ~ οκuρώνο.ιv τις rtpOI"'yoψεvtς ~ tOXUOW μιχ.ρι την 

·~ τoutnόμtν<loJ τwχc.κ: τouPIXEL 
Ταrιιι.\Χνitm~οω..,_.CΠΙt~ 

ΕΥΡΠΠΑ(/(ΕΙ ΕΠΙΧΕΙΡΗΙΕΙΙ ΑΕΒΕ 

{PIXEL SOFTWARE BOUT/OUE} 
Λ. Iuyγpou 44, 11742 ΑΒηνα 

• Δεν αrtλνω χpιjμαrα ,αλλά θο πληpώαω με ανrικαrα~ολιj, 

μ6λις λ~ τα παιχνlδια. 

I 
I 
I 

----------
• Τα tξοδα ανrιιrαrαθολιjς επι/Jοpuναuν τον παpαλήπrη. _______ .J 



RANX .. 

ο 
mo βίαιος χαρακτήρας που εμφανί· υπάρχουν και oρtions που σας επιτρέπουν να 
στηκε ποτέ στα κόμικς κάνει τώρα σώσετε και να φορτώσετε το παιχνίδι, να δια-

την εμφάνισή του στους υπολογι- mστώσετε πόσο υγιής είναι ο ήρωός σας, να 

στές μας, μέσω ενός καινούριου διορθώσετε τις ζημιές που έχει υποστεί ο χα-
παιχνιδιού της UBI Soft. Η β1αιότητά του ακο- ρακτήρας σας και να συνεννοηθείτε με άλλους 

λουθεί βέβαια και μέσα στο παιχνίδι, αλλά οι χαρακτήρες: Στη συνεννόηση με άλλους χαρα-

οπαδοί των shoot 'em υρs και των beat 'em υps κτήρες συμπεριλαμβάνεται το να τους ρώτατε 

δεν θα πρέπει να βιαστούν να χαρούν, γιατί το ευγενικό, να τους aπειλείτε υψώνοντας τον 
παιχνίδι έχει περισσότερο ψάξιμο και επίλυση τόνο της φωνής σας, να βγάζετε την περίφη-

παζλ, παρά ξυλοκόπημα αντιπάλων και αθώων μη πολεμική ιαχή του Ranx (που πάντως δεν 
ανθρώπων. έχε. και πολύ φανερά αποτελέσματα), να γελά· 

Το παιχνίδι αρχίζει με τον Ranx να βρίσκεται τε προσπαθώντας να τους καλοπιάσετε ή να 

στη Ρώμη, κάτοχος ενός ----.-----..--- τους δίνετε αντικείμενα, 
εμβολίου για μια πολύ είτε για να τους δωροδο· 
επικίνδυνη ασθένεια. Το κήσετε είτε για να σας 
εμβόλιο θα πρέπει να Ενα αδικαιολόγητα παράσχουν υπηρεσίες. 
φτάσει το συντομότερο βίαιο παιχνίδι. Στο παιχνίδι, γραμμένο 
δυνατό στη Νέα Υόρκη από προγραμματιστές 

και έται ο Ranx θα πρέ· που mστεύουν βοθuτατα 
πει να φτάσει στο αεροδρόμιο, αποφει)γοντας στην ευρωπαϊκή ολοκλήρωση, όλες οι συναλ· 

ή εξοντώνοντας τους εχθρούς που θα βρει λαγές γίνονται σε ECU. Οταν καταφέρετε να 
στο δρόμο, να βγάλει εισιτήριο και να φύγει φτάσετε στη Νέα Υόρκη και να παραδώσετε το 
αμέσως. Το μικρό πρόβλημα, ότι δεν διαθέτει εμβόλιο, θα διαmστώσετε ότι πρέπει να γυρi· 

αρκετό χρήματα για εισιτήρια, ο Ranx μπορεί σε τε πίσω στη Ρώμη, για να βρείτε την εκλεκτή 

να το ξεπεράσει σπάζοντας παρκόμετρα και της μηχανικής σας καρδιάς, τη Lυbna ... Ενα 
μαζεύοντας το περιεχόμενό τους, αλλά θα πολύ σημαντικό παράπονο που έχουμε από το 
πρέπει να προσέχει να μη γlνει αντιληnτός παιχνίδι είναι το εξαιρετικά δίισχρηστο σύστη· 
από διερχόμενους αστυνομικούς, γιατί αυτό μα ελέγχου που διαθέτει: Οι προγραμμαπστές, 

δεν θα έχει ευχάριστα αποτελέσματα για την προσπαθώντας να απαλλάξουν τον παίκτη 

εξέλιξη του παιχνιδιού. Εκτός από τα συνηθι· από τη χρήση των πλήκτρων, έφτιαξαν ένα 

σμένα options για να περπατάτε, να χτυπάτε, πολύπλοκο σύστημα χειρισμού με το joystick, 
να μαζεύετε και να χρησψοποιείτε αντικείμενα, με αποκορύφωμα τη διαδικασία που χρειάζεστε 

ΕΙΔΟΣ ACTION ADVENYURE 

Η/Υ AMICA-ST 

ΜΟΡΦΗ ΔΙΣΚΕfΑ 

ΚΑΤΙΣ1'ΗΣ UBI SOFf 

ΓΕΝ ΙΚΑ 
για να εκσφενδονίσετε ένα αντικείμενο, όπου 

στην κυριολεξία παίζετε λοταρία για το πού θα 

προσγειωθεί. Επίσης, θα έπρεπε η κατάσταση 
της υγείας του Ranx να εμφανίζεται συνεχώς 
στην οθόνη, γιατί aρκετές φορές θα βρεθείτε 

να έχετε ξεχάσει εντελώς τηv αvάγχη επιδιορ­
θώσεων, με αποτέλεσμα ένα ολωσδιόλου άδι· 
κο 'Game Oνer•. Κατά τα άλλα, τα γραφικό 

του παιχνιδιού βρίσκονται σε μέτρια επίπεδα 

και το animalίon θα έπρεπε να είναι καλύτερο. 

Τα ηχητικό εφέ συμπεριλαμβάνουν samρίed 

effects, όχι όμως ιδιαίτερα καλής ποιότητας 
και το gamepίay έχει περιορισμένο μόνο εν­
διαφέρον, που μειώνεται περισσότερο από τα 

προαναφερθέντα ελαττώματα. Η UBI Soft θα 
έπρεπε να προσέχε. περισσότερο ... 

ι Κώστας Βασιλόκης 

PιXELI ΜΑΙΟΣ "911 63 



4D SPORTS 
DRIVINC 

Η Mlndscape κυκλοφόρησε μια σειρά από 
παιχνίδια με το χσρακτηριστικό πρόθεμα "40". 
Σημαίνει 4th Olmenslon (τέταρτη Διάσταση) και 
η τέταρτη διόσταση για τη Mlndscape είναι ο ρε· 

αλισμός. Αλλωστε, δεν εlναι τυχαίο ότι το 40 
Spoήs Orlνlng εlναι εξομοιωτής οδήγησης, παι· 

χνlδι δηλαδή στο οποlο μετράει ο ρεαλισμός. 

- εκινώντος το παιχviδι. μπορείτε να δια-
- λέξετε το ου-

ιι-1 και να πάρετε μlο ιδέα τοu τι θα επακολω!ήσει 

Εναωματωμtνος οτο πακέτο τοu παιχνιδιού υπάρ­

χει και tνας tιack edιtor, με τον οποίο μπορείτε να 

φτιάξετε τιςδικtς σας πiοτες. Στο κψως παιχviδι 

τώρα, όποu το 4D Sports DrίvJng tχει συγκεντρώ­
σει πολλά από τα χαpοκτηριοτικά των προκατό· 

χων του. Υπάρχει, ας πούμε, δυνατότητα για 

reρlay, αλλά πολύ mo εξελιγμένη από aυτές ποu 
ειχ~ δει μtχιχ τώρα. τ ο παιχνίδι αnοθφ:ύει στη 

μνήμη του υπολογιστή 

-

τοκινητο που 

θα οδηγησετε 

μέσα οπό μια γκόμα 

τροων αγωνιστικών. τεσ­

σάρων aυτοκινήτων 

Ρεαλισμός: 

τίποτα λιγότερο. 

μεχρι και δέκα λεπτό 

από τον ογώΙια σος κιι 

μπορείτε να τα δειτε 

οποιαδήποτε στιγμή θε-

δρόμου και τριών αυτοκινήτων εκτός δρόμου (off 
road). Στην οθόνη που διαλέγετε το όχημά σας 
παίρνετε μια πρώτη γεύση ΥΙα τα εξαφετικά γρα­

φικό του παιΧVΙδιού, αφού βλέπετε το αυτοκ!νητο 

να γψίζει πάνω σε μΙα ρόμπα. 01 υπόλοιπες επιλο­
γές ποu έχετε να κάνετε πριν αρχίσα το παιχνίδι 

αφορούν τον αντιnαλό σος και την πiστο, πάνω 

στην οπαο θα τρέχετε. Υπάρχουν ~ διαφορετι­

κοί αντιπαλα κοι ολλες τόσες έτοιμες niστες. ΔΙα· 

λέyοvτος την πιοτο, μπορατε 110 τη δειτε σε κατο-
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λήσετε. 

Τα γραφικό του παιχνιδιού είναι πράγματι πό­

ρο πολύ καλό. Τ ο περ\βόλλον θα σος θψήσει λ!· 

γο hard drιvιng, αλλά υπάρχουν πολλές βελτιώ· 
σεις οτο σχεδιασμό. Το περ\βόλλον αποτελεiταί 

από τριαδιόστατα 'γεμάτα' πολύγωνα που ολλό· 

ζουν σχήμα ανάλογα με τη γωνία που το βλέπε­

τε. Και όταν λέμε περ\βόλλον, μη νομίσετε ότι 

μιλομε ΊΙα κόπαα δέντρο κ.λπ. Το παιχviδι διαθέ­

τει γεφυρες τις οπώ:ς ονεβαίνεtε, έχει τούνελ, 

ολλο οχηματα και μεριχο ολλα προγμοτο. Πα-

ΒΔΟΣ CAR DRIVING SIMULATOR 
-- -----

Η/Υ AMIGA, ATARI ST, ΙΒΜ PC 
-------

FORMΛYS ΔΙΣΚΕ1Α 

ΚΑΤ/mtΣ MINDSCAPE 
-------

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Αριι. ι ιο δuνομικο nαιχνrδι 

ντως, όλα είναι αρκετό εντuπωσ~ακό και κινού­

νται πολύ γρήγορο. 

Η νersιon του παιχνιδιού που τεοτόpομε έτρε­

χε σ' έναν ΙΒΜ 286 με κάρτα VGA και Adlιb (από 
εκεl είναι και οι φωτογραφίες). 

Καλή η προσπάθεια της Mιndscaρe και δείχνει 

ότι η ομάδα των ηρογρομματιοτών έψαξε πολύ 

τις ρουτίνες του anιmatιon και της κίνησης. 

Πpογμοτικό, το 4D Sports Dnνιng είνοι ένο παι­
χνιδt ποu αξιζει να παίξετε . 

• Λ. ΛεΙΟΠΟUΛος 



ΤΕΑΜ SUZUKI 

ο παιχνίδι aυτό επιχειρεί να εξομοιώσει 
nς σννθήκες ενός αγώνα ταχύτητας μο­

τασu<λετών και μέΧΡΙ ένα σημεlο το κα­

τορθώνει. Γιο το τελικό οποτtλεομα ερ­

yοστηκοv γιο μηνες οι nρογρομμοnστtς της 
Gremill με την ομόδο της Suzυkι, rιροκψνου 

practice mode ειναι δυνατόν να παρακολουθήσε· 
τε τη δράση μέσα από μια κινοψενη κάμερα. Με· 

γεθύνοντας και cηwφύνοντος, σος δίνεται η διJ. 

νοτότητο να "μελετήσετε· τη διαδρομή σος. Ε χε· 

τε τη δννοτότητα να τρtξετε με μηχονtς 125 cc, 
250 cc και 500 cc. Η μηχανιi με τα 125 cc έχει 

να επιτευχθει ρεαλισμός σε καθε επιπεδο του αυτόματο κιβώnο ταχυτητων και είναι γενικά mo 
παιχνιδιού. Ολες οι τεχνικές οδηγiες και κόθε εύκολη στην οδήγηση. Ειδικό, στις στροφtς εi· 
πληροφορία σχετικά με τους αγώνες δόθηκαν 

απ' το Team Sυzυkι, ενώ τοποθεΠ\θηκον κάμε· 
ρες σε μηχανές για να καλύψΟυν τις διαδρομές 

σε σννθήκες σγώνα, ώστε το πλάνο να χρησψο· 

ποιηθούν μετό, γιο να συμβόλουν στη ρεολισnκή 

ναι πολύ πιο ευέλικτη. Η ρεαλιστικότητα του ποι· 
χνιδιού όμως δεν στοματό εδώ. Η μηχανή των 

500 cc είναι σαφώς πιο γρήγορη και σαφώς πιο 
δύσκολη στο 'να μείνει όρθιο• καθώς δείχνει να 

διστάζει στην επαναφορά στις στροφές. Πά· 

απόδοση της κίνησης ---- --- ------­
ντως, το να γέρνετε 

~πιδέξια τη μηχανη μια 

δεξιό και μια αριστερά 

τόσο της ΙΙΊΧσνης που 

·οδrιvει· 6 παικτες όσο Ε\'<1 ;ταιχνίδι για τους λάτρεις των Μο 
και των ονnπαλων. Στο τροχών, και όχι μόνο. (ακουμπώντας γόνατο), 
ποιχνiδι συμπεριλαμβά- γιο να μπείτε σωστό 

νοντοι 16 πίστες, κοθε- ----:------------- στις στροφές, είναι η 
μία απ' nς οποίες ανοπαριοτό και μία από nς πί· πεμπτουσία του παιχνιδιού'. Θα χρειαστείτε πολ· 
στες όπου διεξάγεται το παγκόσμιο πρωτόθλη· λή εξάσκηση, ενώ δεν θα είναι λίγες οι φορές 
μα, ενώ, όπως συμβαίνει και με άλλα racιng που θα πεσετε ή θα βγείτε απ' το δρόμο, αλλά, 
game$. πράο<ειται να ιωκλοφορηοουν και άλλες όταν ουνηθισετε nς μανα:(!ρες ουτtς, το ενδιο· 
δισκέτες με extra mστες για το Τ eam Suzυkι. φέρον του nοιχνιδιού θ' ονεβει ιιοτοκορυφο. Στο 

Το παιχνιδι παιζεται τοοο aπ· το JOV$1ιck οοο πανω μερος της οθανης υnαρχε4 ένας μετρητης 
και από το moυse, αν και είναι mo ευκολο απ· το που δείχνει σε ποσοστό ης ζημιές που έχει υπo-
ιoystιck. Βλέπετε το δρόμο ή σον πραγμοnκός οτεί η μηχονη. Οτον ο μετρητης φτάσει το 100%, 
αναβάτης πόνω στη μηχανή ή οπό μία υποnθέμε- ο αγώνος, δυστυχώς, θα τελειώσει πρόωρα γιο 
νη κάμερα πίσω απ' τη μηχανή . Ο δεύτερος εσάς με μια θεαματική πτώση. Αμέσως μετά, θα 
τρόπος, που παρουσιάζει ενδιαφέρον και σαν σας δοθεί η δυνατότητα να δείτε σε reρlay τα τε· 
ορtιοn , σος δίνει τη δυνατότητα να εκτψησετε λευταία μέτρα που δtονύσοτε πριν πέσετε. Σε 
σωστότερα το χώρο που ε χετε ελεύθερο στις γενι.κές yρawtς, nράο<ειται '/IO ένα 'δουλεμένο· 
οποτομες στροφες και το nροοπεράοματο . Στο παιχνίδι που θα ικανοποιησει τους περισσότε· 

ΕΙΔΟΣ RAC ING GAME 

HIY AMIGA 

FORMATS ΔΙΣΚΕτΑ 

ΚΑΤ/Σ'1ΉΣ GREMLIN 

Το tvδιοφιρον tou nοιχνιδιοu οvtΟοινιι ΙΙ.ΟΙΟιι.ΟρutQ. οφοu 
ιιοικιιωθωι μι rον tλtYXO rης μηχονης 

ρους games μηχανόβιους ή όχι, ον και θα σας 
κουρόσει στην αρχή με τη δυσκολία του. 

• Ξενοφών Λδαμσντfδnς 

ΜΙΑ ΔΕmΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Με τόσο ρεαλιση~ο ποιχνιδtο, θα tπρεπε 

να κάνουν δώρο και μία αγωνιστική φόρμα. 
Εχουμε λίγο παράπονο οπό το control, αλλά 
όλα είναι θέμα χρόνου. 

Χωθειτε στο μονόσελο και μη φοβαστε 

τιnοτα. 
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Οδu<ος με1ρητης 
Οι μονΙtρνοο ΙΟ~ttς δtν χρειοζοvται nnοτε ο.\λο αnό 
ξrρα τροφη. tνο χοοτη >Οι tav οδο.<ομετρητη rou Ρ,ιeι. λnλο 
·~~10tt τη puτη 10UI1CVIII0tη δοαbρομ) tOUχcpτη ΠOUtc 

c•cλoUiι1ottt •rιδooβocnt m cφj!η οnοστοοr. Ενος 
ο-:λος πολΜnλοc>ιοαμος με την ~ο :ου χαρτη •rι ξφιtt 

το χι'-όιιtτρο nou nιιιnει νο διο.οοεttιιtJΡΙ ιην το~οθtGι:Ι 
των ονειρων σος. Προτου nαρtτε to βουνο ~tt tνον 
Ρ,ιeιq.ετρ~τη οτην Ιotl1!1 σος. 

Αφοοι tνnιοον 10 μισό Ρlχ~ά<οομο. οι φσρμες Pιxef 
επισφέφοw δρψUτερες VΙΟ νσ νnίσοον τον άλλο μισό. 
Αncραιτητο αξισουφ πόσης φ(ισι:ως σθληπιι"" SIIIIOJialors 
σε χρωματο μοψ(Ηοι κο<<ινο 

dJW.Iι. .τecJι. 
Lιςl~ 

ΜΙ) ν tO βολιtt 010 ιμιytιο. Y'QU δεν θα ιφwσtι. Μιλαμι 
φι.Qι<Ο '1'Q 10 ΠΟ tρt.\1) <outόo OVO.jUmlαιJ. Φtαvο να 
a.wσει 01100'ιδι\1:0Ιt ~χ ο. '1'0 να ξt~ το ρολιι ΙΟU 
>01 να ιιttαe.Ι.Ίβα otO 110 Χοραm<Ο σξεοοι.φ tOU 
yρo;ωιooς.ll("fUIIλoar;lιou•aa.cr.ιrnJoo.\λo χ..οις 

οο.-ντ:;p: r ·σ • rι ιιt Ιtιtς 8qΙμδι.ς 

Δώσtι Ιο~όμε Ιocnms ΙouPixel. 8 δ«!φαρtnχοiήχοο 
'1'0 νο σολόρ(Ιt tncνω 010 Ιpοntζι. στον οέρσ ή σnς 
.nλόΙtς Ιων φiλων ca<:' 

Μι.\όι.ε V\0 ΤΟ ΥΠΕΙ'θΕλΜΑ' 

Αν δεν σος ορtοει ~ ..,-.η σος •.. Ι2λιΙσtt στους ο.Ιλους ιιt 
την tιιβληη<η fC'vη tou Νιαρθ βειντερ ~ με τη λιnτη 

....., ·,.ν Το.nιιοι ~τι.λ. Eltlttt ~ w Wθtιtt τη 

..,., 1ων ρqιnc1. ΛιΜvο φJβ.\lμ> Ο ~της 
~ της Ριι~ θσοbι;e tΜΙ ι:δ<4 '110 σος ~~~ δοινοtο"\:Ο 
ΙιΙt-Μ. '110 να a.oι.oεtt τη '1""1 σος ι:εοο σrιο ταν t'oiOXII'1I 
<rι να τη μcJMΙOΦ<J"'Qttt. δrμοφγ(mος σΓΙΙ3ανα σ:101ς' 

ΡΙΧΕLόσnορος 

Ο πιοονόγωγΟς ΡΙΧΕtόοncρος nοοunορχει Ειvοι U<ονός νο 
οας nροαράλει μnροαnά σε ο.\ον Ισν κοομο. ον ΙΟV 

a<νεuplctΙt ΙΙnορειΙt βιβοια νο Ισν οδqγηοεΙε νο δωσα την 
οnοvτηοη που οξιζtι σε οσοuς οας φορτώνονται. Δωρο VΙC 

φο.\ους. ο.\λο nολιι nεριοοαΙερο V\0 εχθρουςΙ 



Λtvr. on Μννετοι γ.ο τη στροφη nολλωv mτ~δtw προς 
τη ~ολογlο ΠράVΙJQn . ο μιφόκ~ εiναι ΟΟ<έτη γοητεiι!. 
Εξqιαι.ηjστt τον. μtοο οπό το μο\ΙΙ(ό \U))Jo Δατε τις ίνες 

ε'ιός φuλλου. τους φιστάλλοuς του ολοnού, •οι 

ova<~ πόσο δοι<ιο tχει η JΙΙτtpο οος όταν οος 

φιαvοζει όn ro βρωι:ι<ο xtQLO txouv tνα οωρο ΙΙJψόβιο Τι 
οιιφ~ Ει<ατewφο' 

ΕΙΔΟΣ 

Γ 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 

ΟtιιΚΟΙ ~ETPHrHI 
ΑΝΑΨΥΚΤΙΚΟΥΛΗΣ 

VOΙCE CHANGER 
ΦΟΡΜΕΣ PIXEL 

ΧΡΩ ΜΑ κόfι\κιvο "1 μαuρο :1 
ΜΕΓΕΘΟΣ Sn. Mn. ι:n. XLO 

HEAR ΤΗΕ DAUMMER 

ΡΙΧΕLΟΣΠΟΡΟΣ 

ΜΙΚΡΟΣΚΟΠΙΟ 

PIXELOTPYΠANI 

ΕΛΑ ΜΑΜΑ Μ' ΑΚΟΥΣ. 

ΠΟΣΟ1'Η1Ά 

Γ., rιιJ ι φ;. ιwtνους Ριιι<αδες Μοθε τεχ.η q οσm .t 

tλεyαι " ncλ.:~ θcβαια εαεις ξt:>εtt !'1/η οιD :ε,.η 
tσrQQ'tOOC'f«l ολλ4 <0~ ι:ιο ~ο <a<o δεν"'~ 
ε.~ r)~ς ·~"' tιmλt>O ... σ.:.wισ οος πφμ-.τι . ;;t 
•ρωτα-,ο>Υ1Q1η ινα tOQIJt9ό Tι:<?'Cvt γ.ο 1/Q tελειωοειε το 

aερor.λavOI<• οας •οι να IIO>ttt οι<qιι ;.ερ<<ες :ριr.ι<; 
tξαεριομου στο οcοι του cor,:ρι,ter ο οnαος ζεοτcι·.ειαι 

υrιρ(!ολ•ο Eut. <αλο >ολο. οστεω το 'nομε' 

Tc·• τ" να ιιcθιτt Ό :ι.ΙtιJ:οι: •tc τχ ηφ:. · ο; i ~ 
δε:ν~mtινοfτ•· :dkι.α-ό:Ι)ά'!ΧJΟfι..;~ -ι ι.. .. .ελΧ• 

~oc:' Ας r.ιει ·~ ro ••ιιtss CIIIOI"e ο-ς~·-.:..-.< ι.cς 
Αοφ..'ΟtΟ \O.UO • τΟI<ι 'fiC να ""; -~t ,.t • ::,Ι.;,όο at 
ε>διι<" LM><MOIO ΧU>Ος y.c να .:• (!><ο.\λο oco 7, nul~i 

οος Κροmστι το t··'O y.c σος. δωστε το ο.Ιλο στον ι;ιlο 
σος •.οι μεrοεtt οι εnοφηι 

ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ 

ΣΤΟ 9217428 εσωτ. 242 
ΚΑΙ Η ΠΑΡΑΔΟΕΗ ΕΠΙΤΙ ΕΑΕ!!! 

Σε κάθε PIXEL θα βρίσκεται η High·Tech Boutίque 
με τις περιγραφές προϊόντων υψηλής τεχνολογίας. ------------PJΚEl I cfil.j.lι·7"eclι ~DU~!~ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

, 
I 
I 
I 

τtΜΗ ΜΟΝΑΔΑΣ" ΣΥΝΟΛΙΚΗ .εΙΑ 

ΣΥΝΟΛΟ _ΔΡΧ. 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 
τ κ ΠΟΛΗ _!ΗΛ _ 

θcλω νο μοcι οτω.& rt ~ οvnιι:οτc:ίb\ή τα nφαπονω Q'V1V(ψtνo 

1 Αν δεν ιιtινω ιι<οvοnοιημtνος απο την oyopo μου. μΠορώ να 
εmστιχΨω tνrός δt"ο ημιpων ro Π{)()4όν κaι 8ο εruοτpσφεi εξ 
ολοκληpοu ro ποοον που κοτt{Jολο Το ταχυδρομικά ε{οδο 

εmστροφής fkιpaιVQlJv ιμtνα I 
Είμαι άνω των IB ι των. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ... . ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ............ .. 
Δεν εiμαf όvω rων 18 crών. 
ΥΠΟΓΡΑΦΗ ΚΗΔΕΜΟΝΑ HMEPOMHNIA........... .. . I 
• Οι ftoponfινω τιμtς οuμncιηλομ8όνουν Φ. Π.Α . 18". Η 

rr~oφopό lk1 διοprιtοcι ι#ΧΙΗ νο '{οντληθοιίν το πpοίΟντο. 
Το~τε τοι<ουπό\ΙJΟΠ)~. 

COMP/JPRE$$, (PIXEL HIOH TECH BO/JT/0/JE), 
Λ. Ενrrικw 44, A(JHNA 111 42. I 

.J 



OUEST FOR CLORY 11: 
TRIAL ΒΥ FIRE 

Θρυλικές περιπέτειες στη μακρινή Αραβία. 

Σ 
τις σελίδες του το­

πικού χρυσού οδη­
γού βρήκα μόνο μία 

αγγελία με την περι­

γραφή "Thiet·. Η απαντητική 
μηχανή, στο πιο πάνω νούμερο, 

έλεγε: "Επικοινωνείτε με το 

σπίτι του Sonny the Snake. Πι­
θανότατα αυτή τη στιγμή κλέβω 
το πορτοφόλι της μητέρας σας, 

γι' αυτό αφήστε ένα μήνυμα και 

θα επικοινωνήσω μαζί σας το 

συντομότερο δυνατόν"!! Ο 

Sonny μου τηλεφώνησε αργά 
το απόγευμα και συμφώνησε να 

μιλήσει μαζί μου σύντομα και με 

τους δικούς του όρους. Συμφω­
νήσαμε να τον συναντήσω τα 

μεσάνυχτα σ' ένα κατασκότεινο 

δρομόκι πίσω από το τοπικό κι-

Γυρνούσα αμέριμνος ένα βράδυ σπίτι μου, στην 

καλύβα μου, όταν πίσω από ένα δέντρο, αθόρυβα, 

πετάχτηκε ένα κιτρινωπό goblin. Γρήγορα, σαν 
φίδι, με δόγκωσε στο δάκτυλο του αριστερού μου 

χεριού και εξαφανίστηκε. Κίτρινα goblins! Το πιο 
δηλητηριώδες είδος τους. Σαν αστραπή έτρεξα 

στην καλύβα μου. Εφτιαξα αρκετά φάρμακα για το 

δηλητήριο και τελικά μάλλον πρόλαβα ίσα-ίσα. Το 

δάκτυλο όμως; Το κοίταξα καλά. Διάγνωση; 

Σπάσιμο και εξάρθρωση μαζί. Αναγκαστικά λοιπόν 
έβαλα το χέρι σε νάρθηκα . Τρεις εβδομάδες 

χρειάζονται, θα περάσουν. Ετσι, να ξέρετε ότι, αν 
δείτε να τριγυρνάει ένας εξαθλιωμένος μάγος με 

το αριστερό χέρι στο γύψο, θα είμαι εγώ. 

ι τοu Αντρέα τσοuρινάκη 

"Σσσσσσσσ!!!!" απάντησε. Ξε­

πρόβαλε από τη σκιά φορώ­

ντας ένα μαύρο αδιάβροχο και 

ένα καπέλο τραβηγμένο κάτω, 

ως τα ύπουλα μάτια του. Ο 
Sonny κοίταξε τριγύρω του 
προσεκηκά, βγήκε aπαρατήρη­

τος και στάθηκε πίσω μου. 

"Εντάξει φίλε, έχεις δέκα λε­

πτά" είπε μέσα από το κολάρο 

του αδιάβροχού του. "Μετά 

πρέπει να πόω στη δοολειά. Τι -~11!!!111 
μπορώ λοιπόν να κάνω για σέ­

να;". ''τι μπορείς να μου πεις 
για το F.A.C.S. (Famoυs 

Adνentυrers Corresρondence 

School) και επίσης για το να εί­
σαι ένας Thief;" ρώτησα. 

"Σσσσσσοl!!" ο Sonny ψιθύρισε 
'Έί φίλε, δεν θέλεις να το φω­

νέζικο ρεστοράν. '1<αι σιγουρέψου όη 

δεν σε ακολουθούν, έτσι;" μου είπε 

κλείνοντας. Αυτοί οι ήρωες φέρονται 

παράξενα όλη την ώρα! Περίμενα στο 

ραντεβού σχεδόν μία ώρα χωρίς να δω 

κανένα ίχνος από τον Sonny the 
Snake. Ενώ ετοιμαζόμουν να φύγω, 

άκουσα έναν τραχύ ψίθυρο πίσω από 

ένα σκουπιδοτενεκέ. 'Έί, Αντρέα, είσαι 

εσύ;". "Sonny;" είπα σιγανά. 

νάξεις σ' όλο τον κόσμο; Κοίταξε να 

δεις. Αυτόν το δρόμο πήρα. Εντάξει, 
το F .A.C.S. μοο δίδαξε τα πάντα γύρω 
από την τέχνη μου. Με έμαθε πώς να 

σκαρφαλώνω έναν απότομο τοίχο, 



~!!I~ πώς να παραβιάζω ΊΙς μεσαίου επιπέ­
δου κλειδαριές και πώς πετώντας 
οπαοδήποτε απ' αυτό να κτυπώ συνέ­

Ιίί!~iιιιf χειο το στόχο μου" και τρόβηξε αστρα­
πιαία οπό μια τσέπη του ένα τρομερό 

!!ΙJ!!!.ιιιj μαχαίρι. Βλέποντας το ξόφνιασμό μου, 
γρήγορο το ξανοέκρυψε. "Πρέπει 

~!!ltllιιl όμως να εξοΟI(οψαι σννέχειο. Κοίταξε 
να δεις, πιθανότατο η μάνα σου θσ 
σου έχει πει όΊΙ η πορονομiα δεν είναι 

lιlι81!11 εντάξει, έτσι; Απλά περψενε μέχρι να 
της βόλεις στο χέρι ένα διαμαντένιο 

.... δαχτυλίδι και θα αρχίσει να μιλάει σε 
άλλο ρυθμό. Την επόμενη φορά που 

.,Νιιι!Ι θα είσαι έξω σε μιο περιπέτεια, κάτι 
f! σκοτεινό, aπαίσιο, πέφτει πάνω σου. 

Σκότωσέ το και πόρ' του όλο το χρή­

ματα. Ετσι aπλά όπως το ακούς". Κρο­
τάλισε το δάκτυλά του. "Πάρε οπό μέ­
να φiλε, διάλεξε αυτόν το δρόμο και 
εξασκήσου. Θα γίνεις πλούσιος σε 
χρόνο μηδέν. Πρέπει να πηγαίνω 

όμως τώρα. Γεια!". Ο Sonny the Snake 
εξαφανίστηκε στο ΟI(Οτάδι και κοτό­

~!ι!Μ!ΙΙΙΙ πληκτος, έντρομος, διαπίστωσο όΊΙ τα 
κλειδιά μου, το πορτοφόλι και το ρολόι 
μου ειχον εξαφανιστεί μαζί του. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ακούγοντας λοιπόν τον Sonny the 
Snake, γρόφτηκο στην περιβόητη σχο­
λή F.A.C.S. Οτον τελείωσο και πήρα το 
διπλωμά μου, διψούσα γιο δρόση. Ετσι. 
όταν πρωτοειδα εκείνη την ανοκοίνω-

ση που ζητούσε βοήθεια οrτό το μακρι­

νό Sριelburg, δεν κάθισα να σκεφτώ 
καθόλου. Μάζεψα τα λιγοστά μου 
πρόγματa και έφυγα αμέσως. Η περιο­
χή που πηγαίναμε ήταν ένα μικρό 

σουλ το νότο στο νότο. Περικλειόταν 
aπό δύο μεγάλες οροσειρές και ανάμε­
σά τους υπήρχε μόνο έρημος. Εχει 
δύο κψες πόλεις: το Sha~. που εί­
ναι και η πρωτεύουσα, στο βορρό, και 
το Raseιr στο νότο. Το κύριο έσοδο 
του Shapeιr είναι οπό ΊΙς ανταλλαγές, 
μια και βρίΟI(ετοι πάνω σε μία πολύ με­
γάλη εμπορική διαδρομή (οι έμποροι 
ακολουθούσαν συγκεκριμένες κατευ­
θύνσεις - περάσματα και οπό το πιο 
σημαντικό ήταν αυτό του Shaρeιr) . 
Εξάλλου είναι πασίγνωστο για το περι­
βόητο παζάρια και εμπερε(ιματά του. 
01 δίδυμες αυτές πόλεις είχαν κΊΙστεί 
γύρω οπό τις κατασκηνώσεις των 

Kaffas. Μαγικές πηγές, που δεν στέ­
ρευον ποτε. ειχον δημι~γήσει το κε­
ντρικό συντρψόνια των πόλεων αυτών 
και στο οποία όφειλαν ουσιaΟΊ\Κά την 

ζωή τους. Οι δίδυμες αυτές πόλεις, 
που η μία ήταν καθρέφτης της άλλης, 
ολόιδιες, διοικούνταν το μεν Shapeir 
οπό τον σουλ τόνο, σον πρωτεύουσα, 
το δε Raseιr οπό έναν εμίρη. Χιλιάδες 
χρόνια πριν είχε εμφανιστεί κάποιος 

lblιs, ένας Marιd (ένα είδος Djnn) και ο 
οποίος προσπάθησε να καταλάβει όλη 
την περιοχή και να μετατρέψει όλους 
τους κοτακους σε σκλόβοuς. Δημιούρ-

γησε μια τεράστια πόλη στην έρημο ~ .... 
και προσπάθησε να συσπειρώσει όλες 
ΊΙς φυλές των Dιιnn γύρω του. Ο σουλ- ...... 
τόνος όμως Suleιman, ένας πολύ σο- '" 
φός και πλούσιος γέροντος, κατόρθω­

σε να συγκεντρώσει όσο περισσότερο -••1181 
μαγικό o,nn μπορούσε και ένας πολύ 
μεγάλος πόλεμος ξέσπασε. Τελικό ο ..... 
lblιs, αν και η φυλή του - των Mand -
ήταν η πιο ισχυρή ανάμεσα σ όλο το ..... 
0,-ιn, ηττήθηκε και μεταμορφώθηκε σ 
ένα άγαλμα. Το ερείπια της πόλης του 
κείτονται κόπου κοντά στο Raseir και ιιιιl .. ιιιιιιιl 
αποκαλούνται 'Ή ξεχασμένη πόλη". Ο 
τωρινός σουλτάνος, ο Harun al 
Rashιd, είναι πασίγνωστος γιο τη μεγa- ~·-· 
λοψυχlα του και τη δικαιοσύνη του. 
Οπως όμως σου εξήγησαν και οι φίλοι ..... 111111 
σου, τελευταία ο εμίρης του Raseιr, 

Arus ai-Oιn είχε εξαφανιστεί και η δυ- ιιιιιιιιιιιιιιιι• 
στυχίο είχε έρθει στην πόλη του. Η βο-
σικη σου αποστολή, αν θέλεις να το 
καταφέρεις και να πάρεις όλες τις ....... ι1 
αμοcβές, είναι να βρεις ΊΙ έγινε ο εμί-

ρης του Raseιr και ον είναι ζωντανός, ••ιιιιll 
να τον ξοναβόλεις στη θέση του. Φυσι-

κό, σαν περιβόητος κλέφτης που είσαι, ...... 
ξέρεις ότι γιο να το καταφέρεις θα 

ΕτΑΙΡΙΑ: Sierra 

ΥΠΟΛΟΓΙΗΕΣ : IBM, Atari ST, 
Amiga, ΙΒΜ συμβοτοι 

ΗΠΟΣ : 3-D animated graphic 
advenιure 



στηριχτείς κύρια στις δικές 

σου δυνάμεις. Πρώτα aπ' όλο 

στην εξυπνάδα σου και μετά 
στις υπόλοιπες ικανότητές 
σου. Εξάλλου, aπ' ό,τι θυμό­

σοι, το γνωμικό λέει: ''l'η δό­

ξα πολλοί εμίσησaν, το χρή­

μα κανείς". 

ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Qυest στηρίζονται στην επι- iιι•ιδι• 
κοινωνία του χαρακτήρα σαν 

κύρια πηγή συλλογής πληρο­

φοριών. Οσa περισσότερα •••• 
ρωτάτε, τόσα περισσότερα 

μαθαίνετε. Οι ίοιες οοηγίες ...... 
σας παροτρύνουν να ρωτάτε 

όλους τους χαρακτήρες για 

το: Shapeir, Raseir, Rυmor. 

Money, Elemental, Monster. 
Weather, Name. Magic 8111!1111111hιj 
Sυlton, Emir και Gυ ild. (Π .χ 

Το γραφικό ταυ H.Q. 11 εί· ASK ABOUT SULTAN). Ρω-
ναι εκπληκ11Κό. Η Sierra πήρε τώντaς για κάτι προσέξτε τις 
τα καλύτερα στοιχεία aπό τις aπαντήσεις, γιατί aπ' aυτές 
άλλες περιπέτειές της και τα ........ = ...... ~=~--=L..--~--....::.J. ___ .:ι θα βρείτε τις επόμενες ερω-
σuνένωσε στο Η.Ο. 11. Οι χαρακτήρες ΤΑΒ), CHARACTER SΗΕΠ (Ctrl + S), τήσεις σας (π.χ. ASK ABOUT ΜΟΝΕΥ 
είναι πάρα πολύ όμορφα φτιαγμένοι, τιΜΕΛ)ΑΥ (Ctrl + 0), ASK ABOUT (Ctrl και τώρα ASK ABOUT ΜΟΝΕγ 
μερικοί χώροι είναι φανταστικοί, με κο- + Α), τELL ABOUT (ctrl + η, LOOK CHANGER). Μερικά χρήσιμο ρήματα 
λύτερα δείγμοτa αυτών του aστρολό- ΑΤ (ctrl + L). READ ή USE ΜΑΡ (Ctrl + είναι: ASK ABOUT, ORDER, ΕΑΤ, _ _....._. 
γοu και της Azιza. Οι τοποθεσίες στην R), COMPASS (Ctrl + Η ή 8ACK- DRINK, STAND, sιτ, BARGAIN, BUY, 
έρημο πολύ καλές, ειδικά aυτήν που SPACE). Να δοόμε όμως μερικές aπ' GΠ, ΤΑΚΕ, GIVE, CHANGE. USE, ιι-.""'!"-R 
βλέπεις νύχτα την πόλη. Πραγματική aυτές. Η επιλογή Arcade DiHicυlty δεν FILL, LOOK, FIGHT, ESCAPE, READ, 
πανδαισία χρωμάτων. Το adνentυre παίζειεδώρόλοστουςπόντοuς, όπως SIGN, TALK, τELL ABOUT, MOUNT, 
παίρνει άριστο όμως, κατά τη γνώμη σuνέβaινε με το Conqυest ot Camelot. DISMOUNT, SELL, MOVE, K Ι SS, 
μοuπάντa,στιςλεγόμενεςσκηνέςκι- Μπορείτελοιπόνεξαρχήςνατοβάλε- WATER, DROP, BREAK, JUMP, 
νημaτογραφικού χαρακτήρα . Ειδικό τε στο εύκολο. Το Game Detail ρυθμί- SHOW, PUSH, WISH και άλλες πολ-

αυτές ποu η μάγισσα Aziza σου εξηγεί ζει τοuς υπόλοιποuς χαροχτήρες που λές. Τελειώνοντας, δύο λόγια για το 

ένα-ένα τα στοιχεία της φωτιάς, του εμφανίζονται στην οθόνη. Αυτό όμως, πακέτο του παιχνιδιού. Είναι χωρίς κο- "'1i;;::a;~ 
αέρα, της γης και τοu νερού, που σου ειδικά ον έχετaι αργό P.C., μην το πει- μία αμφισβήτηση το καλύτερο ως τώρα • 
εξιστορεί τις περιπέτειες της γυναί- . ράξετε καθόλου. Το πρόγραμμα θα δείγμα της εταιρίας στον τομέα aυτό. 

κος-δέντρου, που βρίσκει την πραγμa- βρει μόνο του το μέσο όρο. Το Game Αν μη τι άλλο δείχνουν οι υπεύθυνοι ....... 
11Κή ταυτότητα του Saurus σοu (!), αλ- τime Scale ρυθμίζει το χρόνο, ώστε να της εταιρίας, και ειδικότερα η σχεδιά· 
λά και άλλες πολλές, είναι πραγμa11Κή τρέχει πιο γρήγορα ή και πιο aργό. στριa τοu παιχνιδιού Lori Ann Cole, ότι 
μαγεία. Ο ήχος του είναι πολύ καλός, Συμβουλή μου είναι να μην το πειρόξε- ξέρουν να σέβονται τους θαυμαστές 

καλύτερος aπ' aυτόν του Η.Ο. Ι. Οσοι τε όταν το πρωτοπaίξετε, γιατί έτσι τους, αυτούς δηλαδή που θα πληρώ-

έχουν και την κατάλληλη κάρτα για να μπορεί να χάσετε ενδιαφέροντα γεγο- σουν 10.000-12.000 δρχ. για να aγο-

aκούσουν τη μουσική υπόκρουση σ' νότα. Μόνο αφού το τελειώσετε μ' ένα ρόσουν όχι aπλά ένα παιχνίδι. 

όλο το μεγαλείο της, θα σuμφωνήσοuν χαρακτήρα και θέλετε να το παίξετε 

πλήρως μαζί μου. Καιρός όμως να δού- και με τους άλλους κάντε το aυτό, 
με και το χειρισμό του. Πατώντας το aφού δηλαδή ξέρετε τι, χοντρικό, γε-
πλήκτρο Escape, εμφανίζεται στο πά- γονότa συμβαίνουν κάθε μέρα, ώστε 

νω μέρος της οθόνης το μενού με τις να τρέχει πιο γρήγορα ο χρόνος, αν 

έτοιμες εντολές. Ετσι θα βρείτε τις: χρειάζεται. Στις μοyομαχίες του χaρa-

SAVE (FS), RESTORE (F7), RESTART κτήρα τώρα χρησιμοποιούνται και το 9 
(F9), QUiτ (Ctrl + Q), FASTER πλήκτρα του aριθμολογίου . Ετσι έχου-

ΑΝ ΙΜΑΤΙΟΝ (Sh ιtt και+), SLOWER με τα SWING LOW (9), THRUST (8), 
ΑΝ ΙΜΑΤΙΟΝ (Shίft και-), SOUND SWING MIGH (7), LOW PARRY (6), 
ON/OFF (F2), ARCADE DIFFICUL τ γ MIDDLE PARRγ (5), HIGH PARRY (4), 
(F4), GAME DETAIL (F6), GAME ΤΙΜΕ DODGE RIGHT (3), DODGE BACK (2), 
SCALE (F8), CAST SPELL (Ctrl + C), DODGE LEFτ (1). Δηλαδή έχουν σε 
FIGHT (Ctrl t F), ESCAPE ή RUN μεγάλο βαθμό aξιοποιήσει τις πολεμι-

ΑWΑΥ (Ctrl + Ε), PAUSE (ctrl +Ρ), κές τεχνικές τοu Conquest οι Camelot. 
REPEAT COMMAND (F3 ή Το λεξιλόγιό του είναι nάρa πολύ 

SPACEBAR), INVENTORY (Ctrl t I ή πλούσιο. Μην ξεχνάτε ότι το Hero's 

ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η aτμόσφαιρα του Quest tor the 
Glory 11 είναι υποβλητική. Σ' aυτό βοη­

θούν το πάντα. Το σενάριό του είναι 
πολύ καλύτερο απ' αυτό του H.Q. I. Εί­
ναι από τα πιο ολοκληρωμένα και πει- ...... 
στικό σενάρια που έχω δει. Οι διάλογοι 

που υπόρχονν είναι φανταστικοί. Ρω- ·ιιιι•~ 
τήστε κάθε χαρακτήρα που σuναντότε 

για ό,τι νομίζετε σωστό. Προσέξτε τις 

aπαντήσεις τους και aπ' αυτές βρείτε •••• 
τις επόμενες ερωτήσεις σας. Είναι 

πραγματικό εντυπωσιακό το πόσα Ιιι•8• 
πολλά πράγματα μπορείς να ρωτήσεις. 

Οι aπαντήσεις που σου δίνουν είναι •••• 



ι.-::::=::;3 πολύτιμες. τέλος, οι προ· μ~~F-='-'-i..:......;..;.;.-r.;;.;ι,.:....:.:..o'--'.:;;..:.:;:...:~=~ aντί του BUY ή του SELL, πε· 
γρaμμοτιστές έχουν βάλει και τυχαίνεις 9 στις 10 φορές κο· 

~=;j;;i:i:ziJ αυτές τις aνυπέρβλητες σκη· λύτερες τιμές. Οτaν βραδιά· 
νές κινημaτογραφιχού χαρα· σει, πήγαινε στη fιghter's 
κτηρa που όμοιές τους δεν θα plaza. Στην πόρτα του 

~·-~~~έχετε ξαναδεί. Η δρaση του Weaρon Use PICK LOCK. 
εξελίσσεται μ' ένα σταδιακό Μέσα κλείσε την πόρτα και 

fιιι8Ιιιιιιιι .. τρόπο. Ξεκινά σιγά·σιγό και, πήγαινε στο αμόνι: USE OIL 
όσο το παιχνίδι προχωράει, ΟΝ ANVIL, PUSH ANVIL, 
τόσο αυτή γίνεται και πιο ΟΡΕΝ TRAPDOOR, PICK 

...... ιιιιιιι έντονη. Το παιχνίδι είναι χωρι· LOCK στο strongbox. Αν δεν 
σμένο σε 29/30 ημέρες. Οι τα καταφέρνεις, βόλε όλα τα 

.... 11111 .. πρώτες 16 εκτυλiσσοντaι στο πράγματα στη θέση τους και 
Shaρeιr. Τη 17η ποφνεις το έλα την επόμενη μέρα, αφού 

ιιιιι•ιιι καραβάνι για να πας στο στο μεταξύ έχεις κανει εξό· 
Raseιr. Δεν υπαρχει άλλος '---------------------"'--" σκηση με PICK LOCK σε ποp· 
τρόπος για να φτάσεις εδώ. Το ταξίδι φτης είναι ένας πολύπλευρος χαρa· τες, στους δρόμους, καθώς έρχεσαι ή 

fιιιliίiίipιιιι .. κρατά 10 ημέρες, δηλαδή φτάνεις το κτήρας. Κατ' αρχήν έξω από το Guιld φεύγεις. Φυσιχά, από το weaρon υse, 
απόγευμα της 27ης ημέρας. Στο ταξίδΙ hall, εμφανίζεται ένας ισορροπιστής. ο κλέφτης πρέπει να αγοράσει και .. 11!.,..._ αυτό δεν κάνεις τίποτα, το πρόγραμμα Πρέπει οπωσδήποτε να περάσετε το πολλά μαχαίρια (Βυγ DAGGERS). Στα 
παίρνει τον έλεγχο πάνω στις εξελισ· τεστ αυτό. Προσπαθήστε μέχρι να τα θηρία πέτα τα, εκτός από το τελευταίο, 

18~,.1!11 σόμενες σκηνές. Αυτη όμως του δια· καταφέρετε. Την τρίτη ημέρα, όταν ει· με το οποίο πρέπει να παλέψεις. Μετά 
λείμματος είναι περa από καθε περι· ναι eνenιng, επισκεφθείτε τη money SEARCH Βοογ και τα ξαναπαίρνεις, 
γραφη. Τ α συνδυάζει ολο. ΠρωτοΊΙJΙ1iα, changer. ΑκολcU!ησε τις οδηγίες της σχεζtόν όλα, πίσω. Πώς σαν thιef μπαί· 

ΙιΙ!!!Ιiιιι .. ομορφιά, )(loψop. Οι υπόλοιπες 3 ημέ· για να βρεις το σπίτι που σου λέει. νεις στΘ Παλάτι στο τέλος; Προχώρα 
ρες θα εξελιχθούν στο Raseιr. όπου USE STEAL ΤΗ και με το Ctrl + D ήλεγ· στις σκιές στον aριστερό τοlχο. Μόλις 

ιι-ιιι ... πια η δράση θα είναι καταιγιστική. Ας χε το χρόνο. Οτaν είναι "mιddle οΙ \he ο Ευνούχος φύγει, δεξιό USE ROPE. 
δούμε όμως τα πράγματα με τη σειρά nιght" PICK LOOK για να μπεις. Μέσα Μπες αριστερό. Στο χαρέμι δες το σό· ._ .. ._.-=:I τους. Στο Shaρeιr πρέπει βασικό να νι· USE STEAL ΤΗ. Πήγαινε στα ράφια. Αν ου (!). Μόλις σου πουν να φύγεις, πή· 
κήσεις τα 4 στοιχεία της φύσης που θα κάνεις κάποιο θόρυβο, σταμάτησε για γαινε αριστερά. Αμέσως τύπωσε 
επιτεθούν στην πόλη . Παράλληλα, λίγα δευτερόλεπτα και ξανaξεκίνα. SΝΕΑΚ ή USE STEALTH. Πήγαινε πί· 

••-~ πρέπει να φέρεις σε περας και ορισμε· GΠ ΤΕΑΡΟΤ Πηγαινε στην ντουλά· σω aπο το συντριβάνι. Μόλις ο Εννού· 
νες δευτερεύουσες αποστολές, όπως πα. USE οι ι ΟΝ HINGES, ΟΡΕΝ χος μlλησει στην κοπέλα, πηγαινε στc 

Jιιιι8~· να βρεις το whl1 που θέλει ο κατοχος DOORS, SEARCH WARDROBE, GΠ τραπέζι. Μόλις ο φροορος φύγει τελεί· 
του magιc shop, να βοηθησεις το BOWL. Πήγαινε στο μεγάλο χαλί ως δεξιό, πήγαινε κατευθείαν στην 

...... ιι! woman-tree και να σπάσεις τα μάγια LOOK UNDER CARPET. Μόλις ο έξοδο του μπαλκονιού (πόνω aριστέ-
του caged beast που εμφανίζεται τη Hasan φύγει, πήγαινε στο χαλί και τρό). Τώρα USE ROPE. Αν έχεις εξa· 
12η ημέρα. Τέλος, κάθε χαρακτήρας ΟΡΕΝ TRADDOOR. Οτaν ακούσεις σκηθεί στην ισορροπία, στην aρχή, 

fι8111!111118 .. πρέπει να κάνει και κάτι ακόμη, ανάλο· θόρυβο απ' έξω UNROLL CARPH, πέρνα το σχοινί. Πέτα ένα μαχαίρι ο' 
γα με τα χαρακτηριστικό του. Ο fιghter ΗΙDΕ ΙΝ WARDROBE. Μόλις φύγει ο ένα κερί (το mo κοντινό) για να το ρί· 

··-· πρεπει το βράδυ (sunset) της 15ης Ahmac, ξaναβγές και LOOK UNDER ξεις. Οτaν σου πετάξει ένα spell, γρη· 
ημέρας να περασει το ανάλογο τεστ CARPEr, PICK LOCK ΟΝ CHEST. γορα DUCK και πήγαινε στην κολόνα 
και να γίνει μέλος του E.O.F. Ο μάγος Οτaν ακούσεις πόλι θόρ~ο UNROLL διπλα του. Συνέ)(Ισε να του πετaς μα· 

•••• πρέπει να βρει το w.ι.τ. και aξιοποιώ- CARPEr, HIDE ΙΝ WARDROBE. Οταν χalpια ή πέτρες μέχρι να τον νικησεις. 
ντας σωστά τα sρell του να περάσει ο Jabιr φύγει LOOK UNDER CARPEr, Σαν κλέφτης δεν γίνεσαι Paladιn, aλ· 

~·-·όλα τα τεστ, ώστε στο τέλος ο GET DINARS, SEARCH CHEST. Βγες λιώς τι κλέφτης θα ήσουνα (Paladιn '((· 
Erasmυs να του δώσει το reνersal και πήγαινε στο πανδοχείο για ύπνο. νονται μόνο οι τiμιοιl). Το QUEST FOR 

...... spell. Ο κλέφτης πρέπει, αφοίι συνεν· Την επόμενη μέρα πήγαινε στη money ΤΗΕ GLORγ 11 είναι φανταστικό. Κατά 
νοηθεί με τη money changer, να παρα· changer και aπάντησε γΕs, BARGAIN τη γνώμη μου, είναι η καλύτερη, ως τώ· 

• • • • βιάσει δύο σπίτια και να κλέψει πολίιτι· ABOUT BOWL, BARGAIN ABOUT ρο, παραγωγή της Sιerra. Μην το χά· 
I'" μα αγαθό. Μη σας φαινοντaι εύκολα ΤΕΑΡΟΤ, ASK ABOUT SAFE. Εχο· σε τε με Ίlποτα. 

όλα auτa. Θα δοψε μια σειρα γριφων ντaς αρκετό χρηματa, αγόρασε το Και μην ξεχνάτε ότι το οvμβόλαιο 
.......... που αφορούν κύρια τον χαρακτήρα magιc rope από το magιc shop και των cole είναι μόνο για 4 παιχνίδια. 

thιel. Γιατί αυτό; Εται για να υπάρχει ASK ABOUT ROPE, BARBAIN FOR Εκτός και αν ανανεωθεί. Ραντεβού 
tιι•Ι!ΙΙΙΙ μια ενότητα, αλλά και επειδή ο κλέ· ROPE. Να θυμάσαι ότι με το BARGAIN, λοιπόν στο H.Q. 111 που θα εξελίσσεται 



ΑΡΧΙΖΟΝ1ΆΣ τΗΝ ΠEPiπmtA 

Ξεκινάς σαν κλέφτης. Βάλε τους 

επιπλέον 50 πόντους οτa: Agility, 
Vitalιty, Lυck, Stealth και Lock Pick. 
Στο πανδοχείο με τον Abdυlla: ASK 
ABOUT SULTAN, ASTROLOGER, 
NEWS, EMIR, RASEIR. Μετά ORDER 
FOOD. Στη Shema ASK ABOUT 
RASEIR, ΑSΚ ABOUT RUMORS, ΑSΚ 
ABOUT SHARAF, ASK ABOUT 
UNDERGROUND. Τώρα ΕΑΤ, DRINK, 
STAND. Στο Shameen: ASK ABOUT 
RASEIR, ASK ABOUT SULTAN, ASK 
ABOUT QUESTS. Βγες έξω. Στον 
θμπορο Alιchιca: ASK ABOUT 
COMPASS, ASK ABOUT ΜΑΡ, BUY 
ΜΑΡ. Πρέπει να αλλάξεις τα λεφτά 

σου, ASK ABOUT ΜΟΝΕΥ CHANGER. 
Σου λέει μια διαδρομή, αλλά είναι λίγο 

περίπλοκη. Μπες στο βορινό δρόμο • 
τούνελ και σννtχισε μέχρι να βρεθείς 

στην πλατεία του συντριβaνιού. (Αν 

θέλεις γιο εξάσκηση στη διαδρομή τύ· 

πωσε SNEAK η USE SτEAL ΤΗ). Εδώ 
DRINK WATER, FILL WATERSKIN. 
Πάρε τον aριστερό δρόμο - τούνελ 
της πλατείας (Naυlara Darb). Προχώ­
ρησε ισιa. Στη διασταύρωση στρίψε δε· 

ξιά. Στη γωνia aριστερά. Στο τέλος 

του δρόμου, στην Dιmar Tarik, στρίψε 
aριστερά. Στη γωνία πάλι aριστερά και 

στην επόμενη γωνία δεξιά. Συνέχισε 

ευ θειο μέχρι το βάθος του δρόμου. 

Σ τη γωνία δεξιά και στη διασταύρωση 

με την Centιme Tarιk aριστερά. Στη 

γωνία δεξιά, μετa πάλι δεξιά, ξανά δε­

ξιά, aριστερά, aριστερά και στην τε-

ΠΡΩΤΟrvΠΙΑ · ................................. 8 
ΑΤΜΟΙΦΑΙΡΑ : ................................. 9 
ΧΕΙΡΙΙΜΟΙ : .. . . . ................... 8 
ΔΡΑΙΗ : ....... .. .......................... 10 
ΓΡΑΦΙΚΑ ...................................... 10 

λευτaιa γωνία δεξιά. Εφτaσες στη 

money changer. Πήγαινε κοντά της 
και ASK ABOUT RASEIR, ASK 
ABOUT SULTAN, ASK ABOUT 
FERRARI, ASK ABOUT ΜΟΝΕΥ , 

CHANGE ΜΟΝΕΥ (+7). Αλλαξέ τα ως 
εξής. Πρώτο 40, μετά 40, ξανά 40, με­

τά 20 και τέλος 10. Ετσι, παίρνεις 135 
χρυσά ενώ, ον το αλλάξεις με μια και 

τα 150, θα πάρεις μόνο 105 χρυσά!!! 
Τώρα πια ΜΑΚΕ THIEF SΙGN (+3). 
Σου λέει το δικά σας. Το βρόδυ της 

τρίτης ημέρας πρέπει να ξανάρθεις 

εδώ για περισσότερες πληροφορίες. 

Γύρνα πίσω στην πλατεία του συvτρι­

βaνιού . DRINK WATER, FILL 
WATERSKIN. Γύρνα πίσω στην Gate 
ρlaza. Στον έμπορο Alιchιca: BUY 
ΜΑΡ (+7), BUY COMPASS (+7). Τώρα 
USE ΜΑΡ και ταξίδεψε στην mo aρι­
στερή πλατεία, τη Fιghter plaza. Σ τον 
έμπορο Kram: BUY CLOTH BAG (+7). 
Στον έμπορο Mιrak: BARGAIN FOR 
WATERSKIN. Αγόρασε δύο τρία. 

Προχώρησε έξω aπό το Gυιld. Στον 

Rakeesh: ASK ABOUT ΝΑΜ Ε, ASK 
ABOUT SULTAN, ASK ABOUT 
SHAPEIR, ASK ABOUT RASEIR, ASK 
ABOUT RUMORS, ASK ABOUT LEG, 
ASK ABOUT DEMON, ASK ABOUR 
WIZARD , ASK ABOUT KINGDOM, 
ASK ABOUT MONSTERS. Μπες μέσα 
στο Gυιld Hall. READ ΒΟΟΚ, SIGN 
ΒΟΟΚ (+3). Πήγαινε και LOOK 

BOARD. Γράψε όλες τις ανακοινώ­
σεις προσεκτικά, γιατί αυτές είναι οι 

aποστολές σου. Στην Uhυra: ASK 
ABOUT MONSTERS, ASK ABOUT 
RAKEESH, ASK ABOUT SUL ΤΑΝ, 
ASK ABOUT RASEIR, ASK ABOUT 
PRACτJCE. Βγες έξω και στον 

Rakeesh: ASK ABOUT PALADIN, ASK 
ABOUT POWER, ASK ABOUT WILL. 
Τώρα USE ΜΑΡ. Πήγαινε στην πλα­

τεία του συντριβaνιού και FILL 
WATERSKINS. Πάλι USE ΜΑΡ και 
γύρνα στο πανδοχείο. Μέσα SIT, 
ORDER FOOD, ΕΑΤ, DRINK, STAND. 
Πήγαινε εκεί που έφυγε η Shema και 
κοιμήσου ως το πρωί (UNτiL OAWN). 
Τ έλος της 1 ης ημέρας. Ξημέρωμα της 
2ης ημέρας. sιτ, ORDER FOOO, ΕΑΤ, 
DRINK, STAND. Αυτό το βράδυ πρέ­
πει να δεις τη Shema να χορεύει. 

Βγες έξω. USE ΜΑΡ και πήγαινε στην 
Foυntaιn plaza. Μπες στο Aρothecary 
shoρ. Μέσο TALK ΜΑΝ, ASK ABOUT 
OILS, ASK ABOUT PILLS, ASK 
ABOUT REWARDS, BARGAIN FOR 
OIL (+3), BARGAIN FOR HEALING 
PILLS, BARGAIN FOR VIGOR PILLS, 
BARGAIN FOR POISON, CURE 
PILLS. Αγόρασε healιng και νιgοr pιlls 
κaτa βούληση, καθώς θα σου χρειο· 

στούν. Βγες έξω και πήγαινε στην 

Fιghter's plaza. Εδώ πρέπει να δεις 
τον ισορροπιστή: ΤΑΚΕ CHALLENGE, 
GIVE OINAR, CLIMB. Συνέχισε μέχρι 

να νικήσεις ( +5). Χρησιμοποίησε τα 

pιlls, αν έχεις κουραστεί. Αν δεν μπο­

ρείς, δεν πεφάζει. Ξοναέλα μια άλλη 

μέρα ... Ω! τι ώρα πήγε; Πρέπει να 

πηγαίνω! 
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9 (8)' KICK OFF 2 
(ANCO) 

10 (10) t SUPER WONDERBOY 
(ACfiVISION) 
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1(1)t KICK OFF 2 
(ANCO) 

2(2)t TV SPORTS BASΚEJBALL 
(CINEMAWARE) 

3(4)! PLAYER MANAGER 
(ANCO) 

4(3)' SHADOW OF ΤΗΕ BEAST 2 
(PSYGNOSIS) 

5(41' ΒΑΤΜΑΝ ΤΗΕ MOVIE 
(OCEAN) 

6 (7) . ΤΗΕ NEW ZEALAND STORY 
(OCEAN) 

7 (10) ! AWESOME 
(PSYGNOSIS) 

8 (7) ! ROBOCOP 
(OCEAN) 

9 (8) Α CHASE ΗΟ 
(OCEAN) 

10 (9)' BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 

(t):Σταθερό (Α): Ανοδος 
(' ): Πτώση (ι): Νέο 
0t αριθμο! μtσα σε nαρtνθεοη 
δηλώνουν τη θtοη του 
ιφογρόμιJατος τον ηροηγούμtνο 

IIJYO 
• Το δεληο με ης εnιλογtς σας για 
το ΤΟΡ GAMES βρισ<εται στη σελιδα 
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ΚΙCΚ CJ=F 2 
DRMONNINJA 
CHASEHO 

TV SPORTS BASΚEJBAll 
PIRATES 
BUBBLE BOBBLE 
OPERAfiON WOLF 
SILKWORM 

PLA YER MANAGER 
BASKEJ MASTER 
THEDUEL 
SILENT SERVICE 
RAΙNBOW ΙSLANDS 

(~Ι CROPROSE; 
(FIREBIRD) 
(OCEAN) 
(VIRGIN) 
(ANCO) 
(IMAGINE) 
(ACCOLADE) 
IIICROPROSE 
(OCEAN) 

SJLEN1' SERYJCE 
(MICROPROSE) 

10 (10) t SILΚWORI 
(VIRGIN) 

SPECTRUM 

1(2) ! SHINOBI 
ΙVIRGIN) 

2(1) ' CABAL 
(OCEAN) 

3(4) ! KICK OFF 
(ANCO) 

4(3) ! ROBOCOP 
(OCEAN) 

5(9)! ΤΗΕ NEW ZEALAND STORY 
(OCEAN) 

6(6)t BASKEJ MASTER 
(IMAGINE) 

7(7) . ΒΑΤ ΜΑΝ 
(OCEAN) 

8(8)t CHASE HQ 
(OCEAN) 

9(5)' DRAGON NINJA 
(MELBOURNE HOUSE) 

10 (10) t BUBBLE BOBBLE 
(FIREBIRD) 
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Α 
υτή τη φορά λέω να 
ασχοληθούμε λίγο 

με τα διάφορα bυgs 

που υπάρχουν στα τελευ· 

ταία adνentυres της Sierra. 
Αφορμή παίρνω από δύο 
γράμματα αναγνωστών · 
τους κάνω χάρη και δεν 

δημοσιεύω τα ονόματά 

τους για να αποφύγουν το 

λυντσάρισμα ·τα γραπτά 

τους όμως τα φυλάω, που 
ούτε λίγο ούτε πολύ με κο· 

τηγορούσαν ότι θάβω τις 

περιπέτειες της Sίβrra, και 

ειδικά το CODENAME: 
ICEMAN και ότι από αν· 
θρώπους σαν και εμένα, 
που εκμεταλλεύονται τη 

θέση τους στα περιοδικό. 

παθαίνουν ζημιά οι εταιρίες 

και πουλάνε λιγότερα προ· 

γράμματα!!! Εγώ φυσικά 

τους απάντησα εuγενικότα· 
τα υποστηρίζοντας ταυτό· 

χρονα και nς απόψεις μου. 

Η Sierra από το 1988 έκανε 
ένα μεγάλο άνοιγμα στην 

αγορά, κυκλοφορώντας κά· 

θε χρόνο 6 περιπέτειες! Τι 

σημαίνει αυτό; Μεγόλύτερη 
πίεση στους προγραμμαn· 

ατές, λιγότερος χρόνος 

στους ρlaytesters, για να 

Μη μου πείτε ότι το έκτακτο βιβλιαράκι με τις λύσει; 
διάφορων adνentures που 1jταν στο προηγούμενο 

τείr.(Ος δεν ήταν εκπληκτικό!! Τι ακούω; Αχά' Ε, σ' 
όποιον λοιπόν δεν άρεσε ή έχει αμφιβολίες, να μου 
στείλει ένα γράμμα με τα στοιχεία του. Τότε εγώ θα 
του απαντήσω αμέσως στέλ vοντάς του ένα rnasich. Τι 

είναι αυτό; Μα τα αόρατα djinn που εξαφανίζουν 
αμέσω; όσου; τα παραλαμβάνουν. Ετσι, γι{'( να μην 

ξεχνάτε ποιο; είναι ο μέγας, ο ένας και 
μοναδικός μάγος. 

• του Αντρέα τσοuρινόκn 

τα δοκιμάζουν, άρα και πε· 

ρισσότερα λάθη. Ας δούμε 

μερικά από αυτά, γιατί τα 

θεωρώ ειλικρινά απαρόδε· 
κτα για παραγωγές τέτοιου 

επιπέδου, όπως αυτές της 

Sierra. 
Κατ' αρχήν στο 

CONQUEST OF CAME· 
LOT. Στο παζάρι της Ι ε· 
ρουσαλήμ, δίπλα στον κρε· 

οπώλη υπάρχει ένα παρά· 

θυρο. Εκεί μερικές φορές 

εμφανίζεται η αδελφή του 

να γδύνεται. Αν πας κοντό 

κα ι τυπώσεις ιοοκ 

WOMAN, LOOK IN 
WINDOW βγαίνει αυτός 
και σε κάνει κιμά! Μερικές 

φορές όμως το πρόγραμμα 

μπερδεύεται ιδίως σε αργά 

PCs και ξαφνικά πετάει ένα 
μήνυμα 'Όορs, κάνεις κάτι 

που δεν το έχουμε σκε· 
φθεt• και σε βγάζει στο MS 
DOS! Α ν δηλαδή δεν έχεις 
κάνει εκεί κοντά κανένα 

SAVE, τα νεύρα σου γίνο· 
νται χάλια, γιατί πρέπει να 
ξαναφορτώσεις το παιχνίδι 

από την αρχή. Περνάμε 

στο QUEST FOR ΤΗΕ 
GLORY I (ή H.Q.I). Σε αυτό 
σαν μάγος στον Erasmus, 
για να παίξεις το παιχνίδι 

του που, άμα κερδίσεις, 

σου δίνει το dazzle sρell, 

τυπώνεις PLAY GAME. Τώ· 

ρο σαν κλέφτης μέσα στο 

Thieνes' Gυild, βλέπεις τον 

αρχηγό των τοπικών κλε· 

φτων να παίζει το παιχνίδι --.-­
με τα μαχαiρια. Σε προκα· 

λεί να παίξεις. τι πιο φυσι· 
κό λοιπόν από το να τuπώ· 

σεις πάλι PLAY GAME . 
Ελα όμως που το πρόγραμ· 

μα μπερδεύεται, νομίζει ότι 

θέλεις να παίξεις το παιχνi· 
δι του μάγου ψάχνει αλλά 

δεν βρίσκει το σωστό δω· 

μάτιο και σε βγάζει πάλι 

στο MS DOS! Πάλι χάλια 

τα νεύρα σου, ξαναφορτώ· 
νεις τα παιχνίδι και μόνο αν 

τυπωσεις την εντολή PLA γ 
KNIVES προχωράς! Πραγ· 
μαnκά απαράδεκτο bυg!! 

Και ερχόμαστε στο 

CODENAME: ICEMAN που 
ήταν η αφορμή για nς σκέ· 

ψεις αυτές. Κατά αρχήν, αν 

κατέβεις νωρίς στο 

comρartment store, εκεί 
που είναι η στολή κατόδυ· 

σης, σε ορισμένα PCs, 
βγαίνει το μήνυμα "οορs, 
έκανες κάτι που δεν ·ΤΟ 

έχουμε σκεφτεί" και σε βγό· 

ζει στο MS·DOS! Στη συνέ· 
χεια, σε αρκετές εκδόσεις, 
όταν φτάνεις στην Τυνησία ,___. __ 

Η λύση του KINC SOLOMON'S MINES 
GO OPENING, GO CAVE, BURN 
WEB, S, THROW SPEAR, GΕτ ΒΟΧ, 
BURN WEB, Ν, GET AMULET, 
E,N,E,S, GO LEDGE, CLIMB ROPE. Θα δούμε την έκδοση για τον 

Commodore 64/128. Υπάρχουν 
μερικές μικρές διαφορές στους 

άλλους κομπιούτερς. Στην εισαγωγή 
πόρε τα ROPE, CANTEEN, 
MATCHES και δύο ακόμη, μη χρήσψα 
όμως αντικείμενα. QUICKSAND: 
DROP τα δύο άχρηστα αντικείμενα, 
S,S,S, MOVE BODY GET SPEIAR, 
Ν,Ν,Ν, Ε,Ε,Ε,Ε. Εδώ θα κολλήσετε. 
THROW ROPE, PULL ROPE, GΕτ 
ROPE. ROPE BAIDGE S,S, THROW 
SPEAR, GO BAIDGE, τύπωσε RUN, 
ΕΧΑΜΙΝΕ RAVINE, GO LEDGE, τΙΕ 

ROPE, πού; Στο ROCK, GET BLADE, 
CLIMB CLIFF, Ν. LAGO ON. GO 
ΡΑΤΗ, CHOP VINE, CHOP JUNGLE, 
DROP ΜΑCΗΕΠΕ , GO OPENING, 
DIVE LAGOON, GΠ SCEPTRE, 
SWIM, Ν, W, MOVE ROCK, DROP 
SCEPTRE, GO OPENING, Ν . 
Σημεtωσε το skull γιατί θα 
ξαναγυρίσεις εδώ. Ν, Geτ VINES, 
GET SPADE. CAVE. E,S, GO LEDGE, 
CLIMB ROPE, GO ROCKS, THROW 
VINE, CLIMB VINE, GΠ SPEAR, 
CLIMB VINE, GO ΒΑΝΚ, CLIMB 
ROPE, CLIMB CLIFF,N, GO ΡΑΤΗ, 

CLIMBING BR IDGE. DROP 
MATCHES, GEr PEBBLE, SMASH 
ΒΟΧ, ΟΡΕΝ ΒΟΧ, LOOK ΒΟΧ, DROP 
PEBBLE, GET DIARY, READ DIARY 
(D.A.S.), DROP DIARY, GEr 
MATCHES, GO ROCKS, CLIMB VINE, 
LOOK CLIFFS, CLIMB BRIDGE, 
WEAR AMULET, S, ένας zulu θα είναι 
εδώ, DROP ΒΟΧ, το παίρνει και ρίχνει 
μία πέτρα, Geτ STONE. Πρέπει τώρα 
να έχεις τα: sρade, matches, stone 
canteen και amulet, Ε και περνάς στο 
δεύτερο μέρος της πε'ριπέτειας. 



,.. __ .. και nας να μιλήσεις στον 
sonar man αυτός, ό,τι και 
να κάνεις, δεν σου απαντά. 

~-_..,. Ετσι δεν μπορείς να πά· 
ρεις ης αποστάσεις και δεν 

,.._.., .. ξέρεις τι να κάνεις! 
Εγώ απ' αυτό το bυg, εΙ­

~--- χα κολλήσει επί ένα μήνα, 
γιοτ\ δεν μπορούσα να κά· 
νω τlποτα!! Ειδικό αυτό το 

,._..,_ bυg, σε νεότερες εκδόσεις 
το διόρθωσαν. 
Πόμε στο ο~ rig τώρα. Βά· 

ζεις τα εκρηκτικό και φεύ· 
μ.-.-~ γεις μια οθόνη δεξιά. Αν σ' 

αυτή την οθόνη περιμένεις 
στο δεξί της άκρο μέχρι να 

..... _._ γ\νει η έκρηξη (ή αν θυμά­
μαι καλά και στην επόμενη, 

μ.-..- αλλά πάντα στο δεξί άκρο), 
μόλις γίνει η έκρηξη, ενώ 
δεν σκοτώνεσαι, βγαίνει 

.,. _ _.-ι πόλι αυτό το μήνυμα •οορs, 
κάνεις κάτι που δεν το 

... - .. ~ έχουμε σκεφθεt• και ξανά 
έξω στο MS-OOSI! Προχω· 

..,. _ _..,. ρόμε παρά πέρα. Αν κάνεις 
ένα χάρτη της θάλασσας, 
το λιμάνι καταλαμβάνει 

... - .... επτά οθόνες οριζοντίως. 
Αν δηλαδή από την οθόνη 

..,. _ _."'4 που ξεκινάς πας βόρεια 7 
οθόνες, μπαίνεις στο πιο 

.,._ .... αριστερό του άκρο. Αν από 

την οθόνη ποο ξεκινός πας 
3 οθόνες δεξιά και 7 βό· 
ρεια, μπαίνεις στο κέντρο 
του λιμανιού, ενώ αν πας 6 
οθόνες δεξιό και 7 βόρεια, 
πας στην πιο δεξιά άκρη 
του λιμανιού. Πού είναι το 

· πρόβλημα; Πήγαινε 7 οθό· 
νες δεξιά και 7 βόρεια. ΕΙ· 
σαι μια οθόνη δεξιό από το 
πιο δεξί μέρος του λιμανι­
ού. Σ' αυτή την οθόνη μπαl· 
νοντας παίρνεις +2 πό· 
ντους. Κάθε φορά που 
μπαίνεις σ' αυτήν θα παίρ­
νεις πάλι +2 πόντους!! 
Οπως είπαμε από εδώ αν 
πας τώρα αριστερά, μπαl· 
νεις στο λιμάνι. Μην το κά· 
νεις αυτά. Κολύμπησε δε· 
ξιό. Στις επόμενες τέσσε­
ρις προς τα δεξιά οθόνες 
συμβαίνει ακριβώς το ίδιο. 
Κάθε φορά που μπαίνεις σ' 
αυτές, παίρνεις +2 πό· 
ντους! Δηλαδή αυτό συμ­
βαίνει συνολικά σε 5 οθό· 
νες προς τα δεξιό από το 
πιο δεξί τμήμα του λιμανι­

ού!! Καλό, θα μαι πείτε, ε!· 
ναι σοβαρό λάθος αυτό, γι' 
αυτό γ\νεται ο ντόρος; Οχι 
φυσικό. Πήγαινε τώρα άλλη 
μια οθόνη δεξιό (συνολικό 

6 από τη δεξιά άκρη τοο λι· 
μανιού ή από την αρχή που 
ξεκινάς 12 οθόνες δεξιά 
και 7 βόρεια) και βρίσκεσαι 
μέσα στην αποβάθρα όπου 
κανονικό κρύβεις τα diνer!!! 
Και όχι μόνο αυτό, αλλά 
μπαίνοντας παίρνεις και 
+22 πόντους μαζεμένοος!Ι! 
Δηλαδή τρελαίνεις το φουλ 
σκορ. Απαράδεκτα πράγμα· 
τα για προγρόμματα αξίας 
10.000 δρχ. 
Υπάρχει όμως και συνέ· 

χεια. Το QUEST FOR ΤΗΕ 
GLORY 11 (ή H.Q. 11) σε πά­
ρα πολλά PCs κατορθώνει, 
γιατί περί τέτοιου πρόκει • 
ται, να μη λειτουργεί η 
restore επιλογη του. Ε τ σι, 
λόγω κάποιας aσυμβατότη­
τας που παρουσιάζεται 
στην πράξη και που δεν 
προσέχτηκε από τους προ· 
γραμμαηστές, είναι σχεδόν 
αδύνατον να παίξεις το 
παιχνίδι, μια και δεν μπο­
ρείς να κάνεις καθόλου 
restore. Αυτό έχει παρατη­
ρηθεί σε ορισμένους 
Amstrad και Hυyndaι συμ­
βατούς, απ' ό,τι τουλάχι­
στον εγώ ξέρω. 
Μετά από τα παραπάνω 

πιστεύω να με δικαιώσετε ]J 
και να στείλετε στο πυρ το 
εξώτερον όσους εμφανι-
στούν και ισχυριστούν τα 
αντίθετα. Αν μη τι άλλο, κά-

θε adνenture που παρου- IJ 
σιάζω, υποστηρίζω ότι το 
έχω παίξει τόσο διεξοδικά 
που να ξέρω τι ακριβώς γ(· 
νεται, και σίγουρα, μην το 

πάρετε για καυχησιολογiα, IJ 
το έχω ψάξει περισσότερο 

απ' ό,τι και οι επίσημοι 
playtesters της Sierra. Εξ' 
άλλου, και η πιο πάνω πα-

ράθε.ση των διαφόρων bugs =q 
νομίζω με δικαιώνει. 
Περιμένω ακόμη όμως 

απ' όσους φίλους έχουν σε 

Atan 1040 ST πρωτότυπα IJ 
τα HERO'S QUEST I και 
POLICE QUEST 11 να επι­
κοινωνήσουν μαζί μου. 
Υπάρχουν δύο • τρία ακό· 
μη bugs που θέλω να ελέγ- -.-~ 
ξω, ώστε να σιγουρευτώ 
πριν τα γράψω στο περιο-

δικό. Ως τον άλλο μήνα 
λοιπόν καλό adνenturιng 
και μην ξεχνάτε να εσω· 
κλείετε ένα γραμματόσημο 
εσωτερικού, ειδικό όσοι ζη· 
τότε απάντηση στις απο-
ρίες σας. 

Ξεκινάς στην έρημο. OESERT/ 
STATUE. E,S,N,S,N, δειψός, ORINK 
CANTEEN. OROP CANTEEN. S.E, 
OIG, GET ARτtFACT, OROP SPAOE, 
LOOK ARτtFACT, S, SHAKE PALM, 
OROP AMULET, GET FRONOS, Ν, 
GO MOUNO, Ε, OROP FRONOS, GO 
FRONOS, CLIMB STATUE, INSERT 
STONE, CLIMB STATUE, LOOK 
HOLE,GETPARCHMENT,REAO 
PARCHMENT, DROP PARCHMENT, 
GO FRONOS, W. MANiτREEILEDGE, 
W,S, GET AMULET, S. OROP 
AMULEτ, TALK ΜΑΝ, GET LAMP, S, 
GO ΤΗΙCΚΕτ, CLIMB TREE, GET 
ROCK, Ε,Ε, LOOK LEDGE, INSERT 
ARTIFACT, LIGHT LAMP, GO CAVE 

μην προχωρήσεις στο τούνελ, γιοτ\ η 
λόμπα θα σβtισει και στο σκοτάδι θα 
εlσαι ανίκανος να κινηθε!ς, GET 
CRYSTAL, NATIVE VILLAGE/LION 
STATUE. S, LOOK VALLEY, CLIMB 
STEPS. Μην κάνεις τιποτα και θα 
συλληφθε!ς. Θα βρεθείς δεμένος σε 
μΙα βρόμικη καΧύβα. CUT ROPES, 
CUT ROPES, CUT ROPES με το 
crystal . Ελευθερώνεσαι. LOOK 
WALLS, BREAK WALL από γρασ!δι 
και λάσπη, GO HOLE οι ιθαγενεις 
ανακάλυψαν την απόδρασή σου, GO 
STATUE οι ιθαγενεις σε κυνηγούν, 
ΡΑΤ LION, LOOK, GO DOOR, GET 
ROPE, GO STEPS κάτι σε σταματά! 
W, FIND!NG KING SOLOMON'S 

MINES. S,S,E,E, τ!Ε ΑΟΡΕ, πού; Στο 
ROCK, THROW ROPE, CLIMB ROPE, 
LΟΟΚ URN, γεμότο λάδι; FILL LAMP, 
Ε. GO DOOR, σε ποια; Στην 4, ιοοκ 
CHEST, ΕΜΡΤΥ CHEST, MOVE 
CHEST, βλέπεις κάτι σκαλιό , LIGHT 
LAMP, GO STAIRS, LOOK 
THRONES, S, LOOK STATUES, 
ΟΡΕΝ OOOR. Το λιοντάρι σου βάζει 
δύο γρ(φοuς. Σου φαtνονται δύσκολοι: 
Οι απαντήσεις ε!ναι Ι και ΤΙΜΕ. 
Σuγχαρητηpια. βρι'\κες ~αι αναιξες την 
πόρτα για τους λαβύρινθους του 
Βασιλια Σολομώντα. Αν εlσαι αρκετό 
γενναιος για να μπεις, κοlταξε για το 
Kιng Solomon's Mιnes part 11. 



ΚΑΝΤΕ ΤΗΝ AMICA ΣΑΣ 
ΑΤ I ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ! 

ΞΕΝΟΦΩΝ ΑΔΑΜΑΝΥΙΔΗΣ 

Δεν είναι πολύς καιρός που παρουσιάσαμε αναλυτικά την KCS PCboard, τη "θαυματουργή" κάρτα που 
μετατρέπει την Amiga σε PC-XT, και το hardware της αγαπημένης μας κυρίας συνεχίζει να μας εκπλήσσει με την 
επεκτασιμότητά του. Α Tonce ονομάζεται ο νέος hardware emυlator, ο οποίος φιλοδοξεί να την εξομοιώσει μ' 

έναν ΑΤ compatible. 

κ 
σθένος Amιga υseι, όσο και αν δεν 

'σηκώνει μύγα στο σπαθί του" σχε'(U(ά 

με την aνωτερότητα του υπολογιστή 

του, είναι στιγμές που θα ήθελε να 

δουλέψει σ' ένα PC γιο να τρέξει κάποιο aπό την 
πληθώρα των προγραμμάτων του. Η υποστήριξη 

των software hoυses και η τεράστια βιβλιοθήκη 
προγραμμάτων που κυκλοφορούν για τα PC συμ· 
βατά είναι το μεγαλύτερο πλεονεκτήματά τους 

και δύο οπό τους σημαντικότερους λόγους της 

καθιέρωσής τους στην αγορά. Καθώς το 

software της Amιga προσανατολίστηκε γρήγορα 
προ.ς μια κaτευθύνση περισσότερο, aς την πού· 

με, καλλιτεχνική (γροφιχά, ήχος, anίmatιon), η 

προσέγγιση των εφαρμογών που προσφέρει ένα 

PC παρέμειναν aπατηλά όνεφa. (Γεγονός που 
ουσιaστιχό επιβεβαίωσε και η ίδια η Commodore 
κυκλοφορώντας τα διχό της PC, παρά πς αρχι· 

76( ΡιΧΕι ( ΜΑ10Σ '91 

κές της εκτιμήσεις όπ η Amιg.a θα επέβαλε το δι· 

κό της λειτουργιχό σύστημα). Οι Amιga υsers 

που δεν μποροiισaν • ή έστω δεν ήθελαν · να 
προμηθευτούν ένα δεύτερο computer, καθώς θε· 
ωρούσαν πως έτσι θα ποροδέχοντον έμμεσο κά · 
ποιο μειονέκτημα του αγαπημένου τους υπολο· 

γιστή, στράφηκαν στους softΙνare μετατροπείς· 

εξομοιωτές· τα προγράμματα αυτό προσφέρουν 

μία προσωρινή και μέτρια σε aπόδοση λύση με 

την εξομοiωση της Amιga σε PC. Η χαμηλή ταχύ· 
τητο, η αμφίβολη συμβατότητα και η μη υποστή· 

ριξη γροφιχών είναι μερικό από το ελοττώμοτά 

τους, το οποίο όμως ξεπεράστηκαν aπό τους 

hardware εξομοιωτές, που προσφέρουν μία πιο 
ακριβή, μα σαφώς πιο αξιόπιστη, λύση. Με την 

προσθήκη του κατάλληλου επεξεργαστή πορέ· 

χουν εξομοίωση με PC·XT, συμβατότητα που 

προσεγγίζει το 100% και ιχονοποιηπκή ταχύτητα. 

Το μεγάλο βήμα είχε γίνει και η Amιga αποκτούσε 

πιο επογγελμοπκό προφίλ και δυνατότητα πρό· 

σβασης στην πλούσιο συλλογή sofllνare των 

PCs. Και εκεί που όλοι φαίνονταν ευχοριστημέ· 

νοι, ήρθε η εταιρία Vortex να δώσει μία νέο άά· 
στοση στον τομέα του computer emυlatιon. Η 

Amιga μπορεί να μετατραπεί με την προσθήκη 

της κάρτας ATonoe όχι aπλά σε ΧΤ, αλλά στο 
νέο πρωταγωνιστή των υπολογιστικών συστημά· 

των, τον περίφημο ΑΤ. 

ΤΟΠΟθΕΥΗΣΗ 

Η κάρτα στηρίζεται στον επεξεργαστή 8286 
που τρέχει στα 7,2 MHz όπως και ο 68000. Δια· 

θέτει επίσης και έναν 68000 που aντιχαθιστά τον 
aντiστοιχο τ,ης Amιga. Οπως ισχυρίζεται η εται· 

ρίο Vortex, η αντιχατάσταση αυτή είναι αναγκαία, 

γιατί υπάρχουν επεξεργαστές 68000 διαφόρων 
κατασκευαστών (Motorola, Thomson, Sy1νana, 
Rockwell), ενώ η εταιρία εμπιστεύεται μόνο τον 
Motorola γιο τη σωστή επιχοινωνίa με το κύκλω­
μα της κάρτας. Εξάλλου, η σύνδεση του 6800J 
με το υπόλοιπο κύκλωμα δεν είναι εύκολη υnόθε· 

ση για τον καθένα, καθώς aπαιτεί ακριβείς μικρο· 

συγκολλήσεις. Με την ενσωμάτωση ενός 68000 
επάνω στην κάρτα, aπό τη ίάa τη Vortex, οι συν· 
δέσεις προσφέρονται έτοιμες πάνω στην κάρτα 

και το μόνο που έχει να κάνει ο χρήστης είναι να 

την τοποθετήσει πάνω στη motherboard της 

Amιga. Η διοδιχοσίa είναι ελάχιστα χρονοβόρο, η 

τοποθέτηση παίρνει το πολύ 10 λεπτό, αλλά 

σκόπψο θα ήταν να γίνεται aπό aνθρώπους που 

έχουν ήδη κάποιο επαφή με το εσωτεριχό της 

Amiga, γφ να aποφευχτεί οπαaδήποτε ζημιά. 
Μάλιστα, η κάρτα είναι ευπαθής στο στaπκό ηλε· 

κτρισμό και χρειάζεται προσοχή και στον τρόπο 



που την πιάνει κανείς. Υπάρχουν καταστήματα 

που διαθέτουν την κάρτα και προσφέρουν και 

δωρεάν εγκατάσταση, απαλλάσσοντας έτσι οπό 

τον μπελά της τοποθέτησης και τους κινδύνους 

τόσο γιο την κάρτα όσο γιο την ευαίσθητη 

motherboard της Amiga. 

ΧΑΡΑΚ1ΉΡΙΕtΙΚΑ­
ΔΥΝΑΤΟΤΗΥΕΣ 

Η ATonce συνοδεύεται οπό πρόγραμμα λει· 

τουργίος που φορτώνετε μετά την εγκατάσταση 

της κάρτας και κάθε φορά που θtλετε να βρεθεi· 

τε σε περιβάλλον DOS. Από τη στιγμή αυτή και 
έπειτα η Amiga είναι έτοψη να φιλοξενήσει δι· 
σκέτες _σε PC format. Ομως, παρουσιάζει μία πα· 
ροξενιό, που διατηρεί οπό την προσωπικότητα 

της Amiga Dos: συγκεκρψένο, με το πού μπαίνει 
μία δισκέτα στο driνe σπεύδει να την ονογνωρί· 

σει και εσείς πρέπει να την περψένετε πριν δώ­

σετε κόπαο εντολή του Oos, αλλιώς θα σος εm· 
πλήξει για τη βιασύνη σος μ' ένα σχετικό μήνυμα. 

Στο προγράμματα που τρέξαμε δεν συναντή­

σαμε κανένα πρόβλημα συμβατότητας. Η κάρτα 

συνεργάζεται με κάθε πρόγραμμα για PC σε 
format 360 ή 740Κθ. Δυστυχώς, δεν διαβάζει 1,2 
m σε 5 114 ίντσες ή 1,44 m σε 3,5 ίντσες, παρόλο 
που υπάρχουν εξωτερικά drives γιο Amiga που 
μπορούν να ·δουν" και αυτό το formats. Το γεγο­
νός αυτό εμποδiζει το φόρτωμα προγραμμάτων 

ΑΤ που χρησιμοποιούν αυτά τα tormats. Η πρώτη 
κάρτα ATonce που.έπεσε στο χέρια μας δεν υπο· 

στήριζε ελληνικό. Η προσθήκη των ελληνικών γί· 

νετοι μέσω sottνιare στο πρόγραμμα λειτουργiος. 

Ηδη σε ορισμένο κοτοστήμοτο κυκλοφορούν 

προγράμματα λειτουργiος που υποστηρίζουν ελ­

ληνικό. Ετσι ξεμπερδεύετε μια και καλή με τα 

προβλήματα που συναντούσατε όσοι οπό εσάς 

γράφατε κείμενα με επεξεργαστή κεψένου στην 

Amίga, λόγω της οσυμβaτότητος με το οντίστοι· 

χα προγράμματα των PCs. 
Γενικά, η συμβατότητα της κάρτας είναι πολύ 

καλή. Συνεργάζεται άψΟγα με όλα τα προγράμ· 

μοτο που χρησιμοπαεί ένας μέσος χρήστης αλ· 

λό και με πιο εξειδικευμένο προγράμματα που 

τρέχουν στο format που υπσοτηρίζει. 
Ενα άλλο κεφαλαιώδες ζιjτημα είναι το πόσο 

γρήγορη είναι η κάρτα. Σε γενικές γραμμές, η 

ταχύτητα της ATonce είναι ικονοπαητική, αντε· 
πεξέρχεται απόλυτο στις ανάγκες του χρήστη 

της Amίga που θtλει να τρέξει κάπαο προγράμ· 

μοτα γιο PC στον υπολογιστή του. Αν όμως θε· 

λησουμε να εξετάσουμε το ζήτημα της τοχύτη· 

τας κάπως mo σχολαστικά, θα δtαmστώσοuμε 

ότι η ATonce βρίσκεται στο επίπεδο, με μικρές 
αποκλίσεις, ενός κοινού PC·XT των 8 MHz. Τα 
προγράμματα μέτρησης της ταχύτητος αλληλσο· 

ναιρούνται στις εκτιμήσεις που δίνουν (ίσως 

'μπερδεύονται" οπό το επιπλέον hardvιare της 

Amiga) και το συμπέρασμα που συνάγεται από τα 
πολλά προγράμματα που φορτώσαμε είναι ότι η 

κάρτα είναι απλά όσο γρήγορη χρειάζεται για να 

τρέξει 'προγράμματα ΧΤ επιπέδου και κατ' επέ· 
κταση ΑΤ· προγρό.μμαta που τρέχουν οποκλει· 

στικά σε επεξεργαστή 80286 και πάνω, που 

απαιτούν πολύπλοκοuς υπολογισμούς οπό τον 

υπολογιστή, θα δοκψάσουν την υπομονή σος. 

Σχετικό με τις κάρτες γραφικών, η ATonce 
υποστηρίζει τη CGA και τη Hercules (την τελευ· 
ταία σε 11tertace mode). Η επιλογή της εξομοίω­
σης κάρτας γίνεται τόσο μέσο απ' το menυs του 

προγράμματος λειτουργίας, όσο και μέσα απ' το 

περιβάλλον του DOS. Κατά την εξομοίωση με 
CGA, η οθόνη αναπαριστά οπό 2 μέχρι 16 χρώ­

ματα και ανάλυση οπό 40χ25 μέχρι 640χ200. Στις 

γραφικές απεικονίσεις το χρώματα περιορίζονται 

σε 4 ή σε 2 και σε ανάλυση 320χ200 και 640χ200 
αντίσταχο. Κατά την εξομοίωση σε Hercυles, η 

ανάλυση είναι 720χ348 και υπάρχει η δυνατότητα 

μετακίνησης της οθόνης προς το δεξιό η προς 

τα αριστερά, για να "χωρέσουν" τα 720 pixels της 
οριζόντιας ανάλυσης. Γενικά, τα χρώματα και η 

συνολική εντύπωση της οθόνης είναι φυσικά ίδια 

με αυτή που αφήνει ένα PC των οντίσταχων δια· 

στάσεων και δεν έχουν καμιά σ"χέση με τη γραφι· 

κά που έχουμε συνηθίσει στην Amiga. Αλλά, 

όπως είπαμε, άλλοι είναι α λόγοι που καθιστούν 

ένα PC πολύτψο. Σχετικά με τις ηχητικές δuνα· 

τότητες της ATonce, έχοίιμε να πούμε ότι υπο· 
στηρίζει όλη την γκόμα των ήχων ενός PC ΑΤ. 

Κάτι που aνυπομονούσαμε να δούμε απ' την 

αρχή ήταν το πόση μνήμη 'βλέπει' ο 80286 της 
ATonce. Αν έχετε 1 Μθ RAM, το περιβάλλον του 
DOS θα εκμεταλλευτεί το 640 ΚΒ. Στη στάνταρτ 
Amίga 500 με τα 512 Κθ RAM η μνήμη για το 
DOS περιορίζεται στα 256 ΚΒ. Μπορείτε να δου­

λέψετε και με τόση μνήμη, αλλά ίσως αυτή να εί· 

ναι η κατάλληλη ευκαιρία να αγοράσετε την επέ­

κταση μνήμης που θέλετε εδώ και τόσο καιρό. Αν 

τυχαίνει να διαθέτετε 1,5 ΜΒ και πάνω, η έξτρα 

μνήμη διατίθεται σον extended ή expanded 
memory. 
Η ATonce συνεργάζεται κανονικότατα με το 

dnνe της Amίga. Μέσο από το πρόγραμμα λει­

τουργίας μπορούμε να διαλέξουμε το format 
(360 ή 720 ΚΒ). Επίσης, συνεργάζεται και με τα 

εξωτερικά drίνes που κυκλοφορούν γιο Amιga σε 

3,5 ή 5 114 ίντσες, πάντα σε format 360 ή 720 ΚΒ. 

Συνεργάζεται επίσης και με το σκληρό δίσκο της 

Amiga. Εδώ υπάρχει η δυνατότητα να χωριστεί ο 
δίσκος σε ρartίtίons, ώστε ένα μέρος του να αφο· 

ρά το MS.OOS και ένα άλλο το λειτουργικό της 
Amιga. Μέχρι και 24 partrtίons μπορούν να χρησι· 

μοποιούνται κάτω οπό το MS-DOS. Με τις 

νersιons του MS·DOS 3.3 και κάτω, το μεγαλύτε­
ρο μέγεθος ενός paιtitιon είναι 32 Μθ. Με την 
4.01 το μέγεθος των ρartίtιons εξαρτάται μόνο 
απ' τη χωρητικότητα του σκληρού σος δίσκου. Η 

ΑΤ once αναγνωρίζει ακόμα και το ποντίκι της 
Amιga κάτω από το MS·DOS σον να ήταν ένα 
σειριακό moυse της Mιcrosott. Τέλος, κάτι σημα· 

ντικό κατό τη γνώμη μας εtνάι η δυνατότητα της 
ATonce να τρέχει σαν Task κάτω οπό το 

multιtaskl\g περιβάλλον της Amιga, προσφέρο­

ντάς σος τη δυνατότητα να εναλλάσσεστε μετα­

ξύ δύο προγραμμάτων (το ένα για Amiga, το άλ· 
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για PC) που τρέχουν συγχρόνως στον υπολο­
γιστή σας! 

ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΛΕΙΥΟΥΡΓΙΑΣ 

Με το πού φορτώνετε το πρόγραμμα λει­

τουργίας εμφανίζεται ένα παράθυρα που γράφει 

ιnstal l. Επιλέγοντάς το με το ποντίκι, ή γράφο­

ντας ιnstall στο Cll, περνάτε σ' ένα πρόγραμμα 

όπου ορίζετε τις παραμέτρους της ATonce. Το 

ανόλυση στο CGA mode. Τ ο menυ Optιons ολο­

κληρώνεται με τις επιλογές Memory/Moυse 

IRS232/LPI1. όπου ορίζετε το μέγεθος της 

Base, Extended και Exρanded μνήμης "μοιράζο­
ντας' ανόλογο τη μνήμη που έχετε διαθέσψη, 

τη θέση που έχετε συνδεδεμtνο το ποντίκι και 

την οποιαδήποτε σύνδεση περιφερειακού στην 

παράλληλη ή σειριακή θύρα. 

κcs PCboard και ATonce 

πρόγραμμα λειτουργεί με τη μέθοδο των Πρόκειται '/10 τους δύο hard1νare PC εξομοι-
ρυlldοwn menυs. Υπάρχουν τέσσερα βασικό ωτές για Amιga που κυκλοφορούν και στην ελ-

menυs, το ιnfo που πληροφορεί για τη νersιon ληνική αγορά. Η KCS PCboardl χρησψοποιεί τον 
του ιnstall προγρόμματος, το dιsk απ' όπου φεύ- επεξεργαστή V30 της NEC των 8 MHz, ενώ η 
γετε αη' το πρόγραμμα ή κάνετε saνe στις πα- ATonce · όπως είπαμε · τον 80286. Η ουμβατό-

ραμέτρους που μόλις ορίσατε. Οι παράμετροι τητα και η ταχύτητα και των δύο κυμαίνονται στα 

σώζονται στο ATonσe confιguratιon file, το ίδια περίπου επίπεδα. Αλλωστε και οι δύο εξo-

να ανοιχτεί το εσωτερtκό της Amιga σημαίνει 

αυτόματο τη διακοπή της εγγύησης του υπολο· 

γιστή σας. Απ' την άλλη μεριά, η ATonce με την 
τοποθέτησή της στη motherboard αφήνει ελw­
θερο το χώρο κάτω από την Amιga, γιο να τοπο­

θετήσετε όποιο όλλη κόpτο θέλετε. Η ATonce 
επιπλέον συνεργάζεται με το σκληρό δίσκο της 

Amιga, πράγμα που δεν συνέβαινε τουλάχιστον 

με την πρώτη νersιon της KCS PCboard. Τέλος, 
η KCS PCboard συνοδεύεται απ' τη νersιon 4.01 
του MS-DOS και aπ' το αναλυτικό manυal της 

Mιcrosoft. Σε γενικές γραμμές, η ATonce είναι 
πιο "προχωρημένη' τεχνολογικό (ας όψεται ο 

80286), αλλά η KCS PCboard δεν υστερεί σε 
δυνατότητες. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

ATONCE.CFG. Οι σπουδαιότερες επιλογές μοιωτές δουλεύουν στην ίδιο συχνότητα και Η εταιρία Vortex δηλώνει όη το hard1νare της 
όμως βρίσκονται στο παράθυρο oρ\lons. Από ανημετωπίζουν τους iδtους πι;ριορισμούς απ' το ATonce ciνaι το καλύτερα που μπορούσε να γίνει 
εδώ, και ουγκεκριμένα απ' το sυbmenυ που εμ- hardware της Amiga που, όπως και να το κόνου- και εμείς δεν έχουμε κανένα λόγο να διαφωνή-

φανiζετaι aφού επιλέξατε την επιλογή με, δεν σχεδιάστηκε γιο να δουλέψει ως PC. σουμε. Προσθέτει επίσης όn το softΙνare, το 

Keyboard, ορίζετε το είδος πληκτρολογίου που Από κει και πέρα οι δύο κάρτες έχουν κάποιες πρόγραμμα λειτουργίας που συνοδεύει την κάρ-

θέλετε (ASCίl ή γερμαV!J(Ού τύπου). Επίσης, με διαφορές που επηρwζουν και την επιλογή ενός τα, δεν θα σταματήσει να βελnώνεται και να εκ-

τις επιλογές Reρeat-Rare και Delay-Rate ρυθμί- πιθανού αγοραστή. Η KCS PCboard είναι αρκετά ουγχρονiζεται Μάλιστα, εκφραζοντας μια εξαιρε-

ζετε το βαθμό επονόληψης και καθυστέρησης πιο οκριβη. Κοστίζει πάνω aπό 100.000 δρχ., την τικά φιλική άποψη υποστήριξης του πελάτη, ανα-

στην aπόκριση του υπολογιστή σε κάθε πάτημα ώρα που η ATonce διοτiθετaι στην τιμή των λαμβάνει την ευθύνη αποστολής των νέων πρα-

πλήκτραυ. Μετά την επιλογή Keyboard, βρίσκε- 68.000 δρχ. Ομως, η KCS PCboard διαθέτει και γραμμάτων λειτουργίας στους χρήστες, οι οποίοι 

ται η επιλογή Floppy, όπου ορίζετε ποιο drινe θα ενσωματωμένη επέκταση μνήμης που φέρνει θα της στείλουν την ταυτότητα της κάρτας που 

λειτουργεί ως Α και ποιο ως Β (αν έχετε εξωτε- την Amιga στο 1,5 ΜΒ. Τ οποθε:τείται εύκολο στη υπάρχει μέσο στο κουτi γι' αυτόν το λόγο. 

ρικό drινe) καθώς και το format. Στη συνέχεια θέση γιο κάρτες στο κάτω μέρος της Amιga και Συνοιμζοντας τις εντυπώσεις μας απ' την 

έχουμε την επιλογή Harddιsk, όπου ορίζετε τα έτσι ξεπερνά τα προβλήματα που δημιουργού- ATonce, δεν μπορούμε παρά να εκφράσουμε τη 
MS-DOS partιbons του σκληρού δίσκου. Απ' την νται με την τοποθέτηση της ATonce στη χαρά μας. Το νέο αυτό περιφερειακό ανοίγει νέ-

οθόνη που εμφανίζεται επιλέγετε επίσης ον θέ· motherboard της Amιga. Μην ξεχνάτε πως το ους δρόμους και προσθέτει στο ήδη πετυχημένο 

λετε ο υπολογιστής σας να κά- .---------------------------, ιmage της Amιga. Αλλωστε, 

νει boot απ' το σκληρό δίσκο ή ένας ΑΤ είναι πάντα ένας ΑΤ 

απ' το Α drινe. Στο σημείο ου- r-r.ΔR{ 57;!."1.\ και η ευκαιρία που μας δίνετε 
τό πρέπει να σας υπενθυμί- ~jfίfr1rm να συνδυάσουμε τις δυνατότη-
σουμε ότι τα partιtιons του t1 τές του μέσα απ' την Amιga εΙ-

σκληρού δίσκου, που θα ορiσε- ~- --- -- 3( ναι κάτι πραγματικό ξεχωριστό. 

Ms Oos δ \(_:,'. ~~- .• ". ~;.;,~ ~ Τη ο~ ... όλ στα nou V!Q ο 
τε για το · , εν μnο· Y~l:.M~-----~~;;.;,~-;.~;,; --.; "Nόse' .. y,.'l μ ι ,. ν 
ρούν να χρησιμοποιηθούν κό- ~ αγοράσει κανciς έναν υπολογι-

τω απ' το Amιga Dos. Πρέπει Γ PAuc.o. 3, / στή με τον 80286 χρειάζεται 
να είστε λοιπόν προσεκτικοί ~~.ι!Ν!Jί.;ω ~~ αρκετά χρήματα, η σχετικά 
ωώ ,. '""'~~ ••• ~--··

1 
\ '""'λ0οητης<τοο~,..,,. 

πληροφοριών, '/10 να μη χαθεί \\ ζει πολύ ελκυστική. Τι να τα ξα-
κόn που μπορεί να είναι δύ- ναλέμε, η Amιga φαίνεται πως 

σκολο να ξαναβρείτε. Ακολου- δεν θα πάψει να aνταμείβει 

θεί η επιλογή graphιc adaρter, ";οο Moί>IO<ooc'd \ τους χρήστες που την περιέ-
όπου επιλέγετε την κάρτα βαλαν με την εμπιστοσύνη 

γραφικών που υποστηρ!ζει το 

πρόγραμμα που θέλετε να 

τρέξετε μέσω της ATonce, κα­
θώς και τα χρώμστο και την 
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Το Gιιy·Mod'ule, οννδι:ομcνο κάτω on• το Gary, cξοοφσλ.Jζtι δη η ATonc.e δοuλtόtι με τη μεyολ(ιrερη δuνοτή 

τοΧ(ιτητο. Η τοnοθtτηοη ιiνοι anM, αλλά· όnως tlnoμε · καλό θα ~τον να yiνει οnό κ6ποιον nou tx" εξοικtι· 
ωθεf με τη motherboard της Am!ga. 

τους. 

I 



ΠΡΟΣΟΧΗ! 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ GAMES SOFTWARE HOUSE 
ΣΑΣ XPEIAZETAI' 

Το πρώτο 100% ελληνικό software house για computer games αποφάσισε ότι 
είναι ώρα να αποκαλυφθούν τα ταλέντα που θα δημιουργήσουν τις πρώτες 

αξιόλογες ελληνικές προγραμματιστικές παραγωγές για ΗΟΜΕ MICROS και 
PCs. Εάν έχετε γνώσεις προγραμματισμού σε γλώσσα assembly AMSTRAD 

CPC, AMIGA, PC ή έχετε την ικανότητα να μεταφράζετε σχέδια, εικόνες και 
ήχους σε computer graphics και ψηφιακή μουσική, τότε δεν θα πρέπει να πείτε 
όχι στην ευκαιρία που σας παρουσιάζεται. Τηλεφωνήστε τώρα στο 9225520 

και ζητήστε τον 

κ. Γιάννη Αι'δίνη. 

Μην καθυστερείτε. 

Οι gamers όλου του κόσμου σας περιμένουν! 



ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 1990 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ Ι 

τι έγινε στο Business Design centre 
τοu ανταποιρm\ μας cπο Λονδlνο Βασiλπ κωνcποντινοu 

ο 
λα όρχιοον tvo ιφύο κψο!(άτικο πρωι­
νό στο Λονr1.νο. Ο γνωστός ανταποφ­

τής mστός στο καθήκον χαμογέλασε με 

ευγνωμοσύνη στο ξυπνητήρι του, ποο 

τον ξύπνησε στις 7 το πρ<ιΧ (όπως εiχε σψφωνήοει 
με τον γνωστό αρχισνντόκτη). 

Χαμογελαστός αηκ~κε. χαμογελαστός πλΟΟη· 

κε, χαμογελαστός ντΟΟηκε, χαμογελαστός εiδε ότι 

ειχε τελειωοει ο καφtς. χαμογελαστός έβαλε τα 
Plxel στην τοοντa του, χομογελαστός όν<ψ. την 
πορτα της ακiος του στις 8 η φι το πρ<ιΧ της Κυ­
ριοκης κα χομογελαστός f!Ίrι<ε εξω στην αναξιάτι· 

κη λονδρtζικη βροχουλα. 

Ριγη ουγκινησης δiέτρεχαν το κορμί του, καθώς 

άναγε πολιJ προοεκnκα ενο δiπλωμένο κα φυλαγ­

μενο χορn, στο οποlο είχε γράψει τα ονόματα των 

πραιόντων ποο η Ελλάδα εiχε πρατεiνει και τα οποία 

τοο είχαν κάνει τη μεγάλη τιμή να πόει νο 1/!']φίaει 

στην εmτροπή . 
Μελέτησε προσεκτικό το μιιφό χαρτi για μία περί· 

που φι, όοο δηλαδη περίμενε '110 το τρένο του 
υπόγειοο (το οπαο αργηοε '110 πρώτη φορά στην 
ιοτφο τοο. επειδι\ γιν(Ντοοοαν έργα κα είχαν κλd· 
οει α ypcwtς). Ηθελι vo εΜι σιγα.ρος ότι θα aι. 
ματα όλα τα πραοντο κα νο μην 'jίνει ρεΙjΝ στην 

ειιτροfVl βyοζοντας το μιφο του~. 
Το τρένο όμως αργαίοε σψαντικά κα εκείνος 

αρχιοε να ανησυχει, '1101i μπορεi και vo αργούσε και 
μετά τι θα γινόταν; Αντιπροαώπευε την Ελλόδα και 
αυτό δεν είνα οστεiα. 

Από το μεγόφωνο τοο υπογεiοο ακούστηκε ότι το 

τρένο θα αργούσε 'Myrf ακόμα, ενώ ο εuγενέστα· 
τος εκπρόσωπος τοο λονδρtζικοο υπογεiοο ζητούσε 

αuγνώμη για τη μιιφή ταλαπωρία στην οποία uπtβο· 
λε τον γνωστό ονταπαφιτή (ποο επ' εt.Ι(οφία ήταν ο 

μόνος ποο ήταν μtoa στο στα~ εκείνο το κυριακό· 
'IU<O πρcιχνό). 

Ο γνωστος ονταποιφιτης κατοξε γψω τοο ΙΙCΜ· 
κοβλητος. Κατι έπρεπε vo κίΜ:ι. 'Ίαξι!' Ανοφώνηοε 
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πάνω στην άδεια πλατφόρμα. 'Αυτό εiνοι. θα πάρω 
ταξί!". Το ότι θα πλήρωνε 12 λίρες (4.αχ> δρχ.) για 
να πόει μέχρι το εκθεσιακό κέντρα ούτε καν το uπο· 

λόγιοε. τιποτα άλλο δεν είχε οημοοία εκείνη τη στιγ­

μή, παρά μόνο να φτάσα στο κέντρο. 

Τρέχοντας οον δαιμονισμένος βγήκε aπό τον 
υπόγειο κα κόντεψε νο πtσα στις ρόδες ται rφώ­

ται τοξι noo εiδε μπροστά του. 'Ίι 1\)χη! Δουλεύει 
κα άλλος tνος την Κυριακη το rφωί" σκέφτηκε κο· 

θως το τοξi ξειάvαγε. 

Μετά από 15 αγωνιώδη λεπτό ο αντanοφτης 
εμποινε στο εκθεσιc:ι(ο κεντρο. Δέν έδωσε ιδιιιτφ) 

cηιοσΙο στο yεγανος οτι δεν τον περίμενε κανείς 

κα ότι κανεiς δεν ειχε έταμη την κάρτα εισόδα.ι ται, 

για1i ήξερε οτι αυτό ήταν λάθος των οργανωτών κα 
όχι του γνωσταί αρχισνντάκτη ται. 'Σiγα.pο τοος 

έχουν ειδοπαήοει' σκέφτηκε, "Ο Χρήστος δεν θα 

μοο tκανε ποτέ τtταα πλάκα' σwέχΙσε καθησυχά· 

ζοντας τον εαυτό του. 

Οπλισμένος με όλη τοο την aυτοπεποίθηση και το 

καλύτερά τοο χαμόγελο πλησίασε την κοπέλα στο 
γραφαα Τύπου. Ί'εια οος, ~οι ο εκπρόσωπος της 

Ελλάδος' εtπε με αyουρι.ο. 'Ηρθα '110 τα ~· 
συνtχιοε ~α. 

Η χφτωμtνη νεφι ξaνθομαλλούσο ΑγyλιlιJ τον 

καtόζα όλο αnορι~ κιι ~ ηοο ~~. 
'Ίι παα ~;Τα ΕΥΡΩΠΑΩ<Α ΒΡΑΒΕΙΑr από· 

ντηοε εκείνος αuσπψό και φανερό ενοχλημένος. 

Η ξονθαμαλλούοα χαιJογελόει αμήχανο, κα τοο 

λέει 'Μόλις μας τελειώοον!". 

"J ελειώοονl Μα εμtνο με έστειλαν από την Ελλό· 
δα και μου dπαν ότι είνοι στις 10 το πρ<ιΧ η t!llΦOΦ<r 
ρla. Και ήρθα για νο ιjηφίσω' ονταπόντηοε εκε!νος 

κυριεύμενος aπό tναν ανεξήγητο φόβο ότι κόπαος 

τοο έχανε πλάκα. 

ΆΑΑ' Τ ην Ιjηφ0φaρiα θέλετε' Γ ιa1i δεν το λέτε 
τοοη ωρο; Εχουν μόλις aρxm 01ον επάνω όραpο 

στο Oesφer's ~b" ανοφιίΝηοε η ξaνθομαλλοοοa 

ονακ~ 

Εκι:ινος μουρμούρισε ένα 'tυχφστώ" στην ξαν· 

θομολλοuαα που τον ειχε κο~ήοει κα όρχιοε 

νο τρέχει οον τρελός και οδέοποτος μέοο στο 
Busιness Oesιgn Centre για νο βρει το Oesιgner's 
Club. 

Το κέντρο αιτό είνοι τετράγωνο και ο γνωστός 

οντοποφτής έχανε το γ(ιρο του "πάνω ορόφου" 

τουλάχιστον τρεις φορές με το Plxel στο χερι.ο κα 
το χαμόγελο στο χεiλιJ. πριν οπαpοοίοει νο ξονοyu­
ριοει στην ξονθομολλΟUQQ κόρη. 

"Πού εΜι το O~er's ~b. σος πφα.<αλώ;' ει· 

πε με την ιιο ειrytVIι(l) του εκφροοη κα πσvτο με το 

χομόyελο στο χεiλιJ. 

"Στον πονω οροφο' ειπε εκείνη οίγα.pο. 

"Ναι, στον πονω. Αλλο παί στον πονω;· φωνοξε 

ει<ανος χάνοντας προς στιγμή τον ελεγχο. 

"Στην αριστερή πλεuρά!" του λέει εκείνη ενοχλη· 
μένη που τη ζόλιζε πρωi-πρ<d της Κυριακής. 

'Μα εκεί εiνοι το μπαρ' της λέει ο aνταποκριτής 

ΟΟσπιοτο."Νοι, εκεί dνα' λέει εκεiνη γυρνώντας του 

την πλάτη. 

"Ωροο' οοφτηκε ο γνωστός οντοποφτης τελεi· 
ως μπλε'γμένος αλλο οποφοαεφιος ουτή τη φ<ΙΙΙό 

νο το βρει 

Ανεβοίνει τρεχοντος τις σκαλες '110 τον πονω 
όροφο, ενω μέσο στο J.UI).6 του ιτέροσε ςwyολεα 
η εικόνα του γνωσταί αρχισwτάκτη που εκεινη την 

ωρο μόλλον θα έχανε το χρόνο του κοιμώμενος οε 

κάπαο ζεστό κρεβάτι, οvύποmος απο τις εμπειρcες 

που tχονε στη ζωή του. 

Φτάνοντος στο μπορ ο aνταποκριτής μας κοντο· 

στέκεται μjιώνοντος το αγtροχο ελληVΙΚό τοο παρά· 
στημα. Τηρόει ζερβό, τηράει δεξιό και n να δει; Εκεί 
μέοο στη μtοη τοο οχλου ανόμεοα οε καπναJς τοι· 

γόρων, 13\.Q~να μέοο οε χιλιόδες πολύχρωμα 

προοπtχτοος κα γψω οε ένο μεγόλο τραπεζι, ητον 

31 ταλιιnωραι που δεν φciνοντον vo fΙραΝ τη 
yλώοσα καλο κα ακαιιον έναν Ψ'Jλο μουστοκαλή 
ξανθό κψο πα.ι μαλλον ανηκε στα C\Mia\ φι.\\ή vo 



λtει κόn πολύ οπουδοiο. 

"Auτct είνα~· Αναφώvtσε όλος χορό ο γνωστός 

ανταποιφιtής, πρaοπαθώντας να στρψωχθεί ανάμε· 

σα σε δ(ιο ΙσπανΟΟς και ένα r άλλο. 
Εκεi ό\ιως τον γνώρ.ζαν. Ενας ευνεΙΙΙΚός νεαρός 

Αγγλος τον πλησiασε ΧΟIJΟγέλαστά και τον ρώτησε 
'Ό κύριος Κωνσταντίνου~. 

"Μόλισταr απάντησε εκεiνος φανερό ιιιανοπαη· 

μένος που εmτέλους κάπαος τον αναγνώρισε, κο· 

θώς δεχόταν το χάρnνο κυπελόκι με τον καφέ από 

τον νεορό Αγγλο. 

Σπρώχνοντας rογεΙΙΙΚά τους ΙσπανΟΟς, οηλώνε· 

ται στο τραπέζι κιι κατάζει αδιάφορα τη λίστα με το 

πρατεινόιιενο πραίόντα που του δίνει ο νεαρός 

Αγγλος. Αυτός δεν χρειάζεται λίστα. Αυτός τα ξέι?&ι 

όλα πολύ καλό. Τι στο καλό έι<ανε τόση ώρα στον 

υπόγειο το πρωί; 
Ομως την προσοχή του τρόβηξε ο κψος της ()υ.. 

νικής φυλής που, από ό,n έμαθε αργότερο, ήταν 

από τη Φινλανδiα και παραποvtότανε γ10τί • λtει · 
δεν εiχε λάβει nς υπΟψ)φtότητες των προiόντων 

πριν έρθει στο εκθεσιακό κέντρο. 

Αυτό αποδείχθηκε όn ήταν πολύ σοβαρό θέμα, 

νιατί η συζήτηση συνεχiστrιιε νια κόμποση ώρα και 

κατά τη διάρκειά της ΟΠ()Ι(αλύφτηκε όn πολλά πε· 

ρ~οδικά δεν εiχαν λάβει nς υπΟψ')φιότητες. 

Ο γνωστός ανταποιφιtής φως, νια να βοηθήσει 

τους οργανωτές και πρας μεγάλο φθόνο των πα· 

ρεψοκομένων, επέδειξε το τεύχος του γνωστού 

πφοδικού που περιείχε όλες nς υπΟψ]φtότητες. 

Εκείνα κάn μουρμούρισαν οπς γλώσσες τους κιι 

σταμάτησαν τη συζήτηση. Βλέπετε δεν είχαν καμία 

δικαιολογία πια. θα μπορούσαν να γραφτούν συν· 

δρομητές στο Pιxel και να τα μαeοίνουν όλα απο 

πρώτο χέρι. 

Από εκεί και πέρα τα πράγματα πραχώρηοαν ΟΨ· 

φωνα με nς δημοιφοttΚές διαδικασίες που διέπουν 

την Εψ;Ιπη. Αν σε κάnαα κατηγορ(α ένα πραίόν εi· 

χε ηλειΟψ')φίαει ήδη (δηλαδή από nς υπΟψ]φιότη­

τες που είχαν στείλει τα άλλο περιοδικά), τότε α 

"εκπρόοωπα• δεν tj.ήφιζαν ξανά. 

Ε τα λ απόν κατειιθεiαν εκλέχτηχαν τα εξής: 

1) Καλύτερα Arumalion: Dragon Lai 11 
2) Καλύτερα Γ ραφιιιά: Shadow οΙ 1he Beasι 
3) Καλύτερα ΗχηttΚά: Shadow of 1he Beasι 
4) Καλύτερα Mind Game: κιaχ 

5) Καλύτερο πακέτο: Ultima Vl 
6) Καλύτερο Simυlatιon: F·19 Steallh Fιghteι 
7) Καλύτερο Soft. Hoυse: Psygnossιs 

8) Καλύτερη κονσόλα της Χρονιάς: Atari Lynx 
9) Καλύτερο Αιt Package: Delυx Pwt 111 
10) Καλύτερο πακέτο μουοικής: Bars & Piρes 
11) Καλύτερο Εκποιδευτιιιό πακέτο: Fυn Sά\ool 3 
12) Πιο παραγωνικό πακέτο: Mιcr050ft Worl<s 

13) Πιο έξυπνο πφφερειακά: Video Toasιer 
14) Καλύτερο Mυltimeda: Amiga Vίsion 
15) Καλύτερο home comρ. : Amiga 500 
Εκτός όμως από τα παραπάνω εiχε ήδη εκλεγεi 

το Kiling Game Show σαν το καλύτερο Action Game 
της χρονιάς. Ει\εί tΎtνε ΧΟ!Jός. 

Οι ΦινλανδΟ( φώναζαν, α ΓερμανΟ( απειλούοαν, 

α r άλλα έτρωγαν τα μουστάκια τους, α ΙοπανΟ( χό­
ρευαν κλακέτες στο τραπέζι και ο γνωστός 

aνταποκριτής εκεί φώναζε 'Στα άρματα, στα άρματα 

Ομέρ Βρυώνη'. 

Μετά οπό nς πολιnσμ~νες ουτές εκδηλώσεις δυ· 

οαρέσιςειας, α Αγγλα οργανωτές υποχώρησαν και η 

εmτροπή ξοναιjiιφtσε. Αυτή τη φορά, και πaρό την 

έντονη αντίθεση του Ελληνα ανnπροσώnου, εmκρό­

τησε η γερμανιιιή πρόταση \'10 το Tυrήcan. Μια από­
φαση που οχολιάζετοι εκτενώς ποροπλεύριως από 

το συνεργάτη Αντώνη Λεχόπουλο · γνωστός οντο· 

ποκριτής σε αυτό το σημείο έπλυνε τα χέρια του. 

Στην κοτηγορiο του Best Adνentιιre!Role Pla~g 
Game, ο γνωστός οντοποιφιtής έκανε ένσταση που 
υποστηρίχτηκε ενθέιJ\Jως από το r άλλο ονnπρόοω­
πο (ο οπctος αργότερα ένινε "κολλητός' με τον 

aνταποκριτή και τον κάλεσε νια κρασί και καμαμπέρ 

στο Παρίσι). Η ένσταση ήταν φυσικά όtt η Ελλάδα 

είχε χωρίσει δίκαιο αυτή την κοτηγορiο στο δύο. Ετσι 

υπήρχαν το Wondeιland σαν καλύτερο Adνenrure 

και το Caρtiνe άαν καλύτερο Role Pla~g Game. 
Η tjι)φοφορ(ο που ακολούθησε ήταν θυελλώδης. 

Οι Βορεισεψωποiα ιJίlφισαν το The Secret οΙ the 
Monkey lsland, ενώ α Νοnα ιJίlφιζον το Caρtive. Τ ε· 

λιιιό επεκράτησαν α πρώτα. Επί τούnου ο γνωστός 

αvτοποιφιtής υποστηριζόιιενος απ<> τους r άλλους, 

τους ΙοπονΟΟς και τους Αγγλους (!)εζήτησε να γρα· 

φεi στο πρακttΚά η φρασή Άφες υμίν. 0\Λ< γαρ είδα· 

σι n παούσιΌ 
Στην κατηγορία του mo πρωτότυπου παιΧvtάού, 

η Ευρώπη ενοπαήθηκε. Και α 32 ιJίlφισαν το 

Lemmings. Δηλαδή, γιο να το λέμε και σωστά, ο 
γνωστός aνταποκριτής αστaσε λίγο και στην αρχή 

Ι!Jiφtσε το E·Motιon, όπως είχε σuμφωνήσει με τον 

αρχισυντάκτη του, αλλά υπέκιψ: μπροστά στην ευ· 

ρωποϊκή ενότητα και ιjήφισε τελιιιά το Lemπiιgs. 

"το κάνω νιο μια νέο ενωμένη Ευρώπη. Ο Χρήστος 

θα καταλάβει' σκέφτηκε νια να πάρει θόρρας. 

Πάνω στη ει.φορίο που προκάλεσε αυτή η ενότη· 

το και ενώ r ερμονΟ( και Γ άλλα τραγουδούοαν τον 
ύμνο της ΕΟΚ (τη γνωστή Ενάτη του Μπετόβεν), 

tjι)φ(στηκε στα γρήγορα το Lemmings και καλύτερο 
παιχνίδι της χραvtός. · 

Τ έλος, έπρεπε να tjι)φ(στεί το καλύτερο παιχ\iδι 

κονσόλας. Εκεί ένινε χαμός. Ψήφιζαν και ξαναtj.ήφι· 

ζον α 32 ταλαίπωρα και τελικό επuφότησaν δυο. Το 

Tetns κaι το Chιp's Challenge. Η ελληνική υπΟψ)φιό· 

τητα έλαβε μόνο την περήφανη ljJjφo του γνωστού 

ανταποκριτή. 

Στην τελιιιή tjι)φοφορ(ο, ο αντοποιφιtής απαρά· 

σισε να ενωθεί με τους Γάλλους, τους ΙσπονΟΟς και 

τόυς r ερμαyΟΟς και να ίιnοστηρίξει το Τ etris (νια το 
οποίο δεν υπήρχε KOIJiO αμφιβολία στο μtΧJι\ό του 
όn έκανε το σωστό). 

Μέσα σε αλαλαγμΟΟς και πυρατεχνfιιοτο, το 

Tetris εκλέχτηκε με μεγάλη ηλειΟψ')φία και α 32 τα· 
λοίπωρα αποφάασαν χαρούμενα να πόνε να χα· 

ρούν την οναξιάnκη βροχούλα. Ομως α ΙσπονΟ( 

ήταν ανήσυχα. Κατούσaν σαν χαμένα δεξιά οριστε· 

ρό και σι4)τούσαν μεταξύ τους κόn που είχε πολλά 

'θου'. 

Σε κάπαο οπγμή στράφηκαν στο γνωστό οντα· 

Π()(ρlτή που εκείνη την ώρα μάζευε ιιιανοπαημένος 

γ10 την πραaφορό του στην Εψ;Ιπη τα χαρttό του. 

'llαo Tetris εκλέχτηχε;' τον ρώτησαν σε σπαστό 
Αγγλιιιά. 

"rι θα πει παο Tetris;' απάντησε εκεiνος aπορώ· 

ντος για το διαλεκnκό επίπεδο των συνομιλητών 

του. 

'Μα υπάρχουν δ(ιο Tetns στη λίστα υπΟψ]φtοτή· 
των. Το Τ etris της κονσόλας χεφός της Nwιtendo και 
το Tetris της κανονικής κονσόλας της Ninteιιdo' 
οπάντηοαν και α δ(ιο Ισπανοi με μια φωνή. 

Ο οντοποιφιtής εδώ σήκωσε το χέρια tjι)λά σαν 

να εmχαλεiται το θείο. Οι Ισπανοi είχαν δίκιο, εξάλ· 

λου ουμφωνούοαν και α r άλλα, αλλά νια τον αvτο· 

ποκριτή το Τ etris δεν είναι παιχviδι, είναι Ιδέα. Γι' ου· 
τό και δεν έχει σημασία παο οπό τα δ(ιο εiναι το κο· 

λύτερο. 

Ομως α στενόμυαλα ΙσπονΟ( δημι<4Jγησον φα· 

σαρία και ξαναφώναξαν πίσω και τους Γ ερμονΟΟς 

που ήδη είχαν αρχίσει να πίνουν nς πρώτες μπύρες 

της ημέρας. Ε τα λαπόν και α 32 κάθισαν πόλι στο 
τραπέζι και ζήτησαν το φώτο των Αγγλων. 

Ο rογεΙΙΙΚός νεαρός Αγγλος, που είχε οναγνωρί· 

σει το γνωστό ανταποκριτή, απαράσισε να δώοει λύ· 

ση στο πρόβλημα. 'f ρόφτε όπα ο θέλετε' είπε 
θριαμβευτιιιό νφiζοντος όn θα γλίτωνε. 

Οι r άλλα μόνο που δεν λιποθύμησaν, ενώ α 
Ισπονοi άρχισαν να παραπονιούνται. Οι r ερμονΟ( τό· 
τε οπαράσισαν να δεχτούν την άπΟψ] του Ελληνα 

εκπροοώπου και επέστρειj!:Ιν οπς μπύρες τους. Ενώ 

ο γνωστός αντοποιφιtής φανερό ευχαριστημένος 

αποχώρησε κάτω από το χειροιφοτήματο των r άλ· 
λων που ήθελαν να του δώσουν ντε και καλό 5 τεύ· 
χη του γαλλιιιού rdt. 

Με το filt παραμάοχαλο ο γνωστός aνταποκριτής 
χάθηκε μέσα στη λονδρέζιιιη ομιχλώδη βροχή, σψυ· 

ρiζοντας το 'Μία η Αναξη". 

I 

PΙXELI ΜΑΙΟΣ ·gιl81 



ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ 1990 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΗ Π 
τα αποτελέσματα 

Φανταστείτε μια εκδήλωση απονομής βραβείων Οσκαρ, όπου τη θέση των ηθοποιών παίρνουν τα sρrιtes, τη θέση 
των σκηνοθετών οι προγραμμαπστές και τη θέση των παραγωγών τα software hoυses. Τι έχετε; The Eυropean 

Compυter Games Awards. 

''Α 
πό το κατάμεστο Hιρρodrome 

Νιg/11 Club ταυ ΛονδJ.νου, φlλες 
και φiλα των ιoystιcks γεια οος. 

θα ποροκολοι.Qjσοομε αε απειι­

θοος μετόδοοη την εκδήλωση yια την απονομή 

τtιΝ βραβειων στα καλύτερα I1ΡΟΥΡόwατα του 

1990. Η εκδήλωση γίνετα στα πλΟI().Ο του 

Euroρean Comρu!eι Trade Sllow 1991, ξεκινόει 
σήμερα 14, και τελειώνει ιmς 16Αnριλlαυ 1991. 
Εδώ βρίσκονται ήδη 500 καλεσμένοι, ενώ η 

προσέλευση ταυ κοινού είναι ακόμα αρκετή. Ανό· 
μεοο στους καλε~νοος ξεχωρίζουμε εκπρόσω· 

πους των μεγαλuτέρων software houses κα φιγού­
ρες απα γνωστά πcιχν(διο, όΠως μφχά 

lemΙMgs, τον Pmce οι Persιa. τον Anton 
Tυrncan, την εκθαμβω11Κή Θνra κα nολλοος όλ· 

λοος. Να πούμε εδώ ό11 11ς ψ')φοος τους γιο τα 

αποτελέσματα έχουν δώσει δημοσιογραφικό εrτιτε· 

λείο 30 πεptοδiκών απ' την Ευρώπη και δύο περιο· 

δικών από την Αμερική. Ανόμεοο σ' aυτό το Pιxel 

και PC Master οπό τη χώρα μας, το ST Actιon και 
το Amιga Acton από τη Μεyόλι) ΒρετανV:l, το 

Comρute απο 11ς ΗΠΑ και nόρα πολλό άλλα tφιs;. 

τη αyων10 ΚJ.4ΙΙQΡΧεi εδώ ιιαι όλοι περcιtνοον την 
ομιλiο εκrφοοώπου της Caρe Cον. ey Assoαates 
(που εlναι και η διοργανώτρια ετοιρlα) που θα ονοl· 

ξει την εκδήλωση .... • 
Πολύ glamoroυs ατμόσφαιρα, δεν σuμφωνεlτε; 

Τα βροβεlα γιο το καλύτερο παιχνtδιο του 1990 
ογαπητ(Ι( φiλα εlναι γεγονός. Τις πρω11ές φέτος 

σόρωαε μια ετοφlα οπό το Lινeιροοl, που ειδι.<εύε· 

rοι στα πα)(ΙΙΙ&α για 16μnιτοος υπολογιστές. Δεν 

είνοι 6λλη οπο την Psygnoss.s, που ανaι<ηρύχτηκε 
Software Publιsiler of !he Year (Ετοφια της )(ρο­
Ι/Ιός) κοι που εΙδε πολλά προιόντα της να παίρ· 
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yριΊφει ο Α. Λεκόποuλος 

νουν βροβεlο. Πρόγματι, η Psygn ossιs είχε μια πο· 

λύ δννομική πορουσiο μέοο στο 1990, άλλωστε 
την εlχαμε προτείνει και εμείς), αλλά uπόρχουν με­

ρΙΚό ιηιεοο όπου θα θέψ να στοθοψ:. 

Πρώτον. Ποιχν\δι της Χρονtος (Comoιrter Game 
οι lhe Υ ear) και Ποι)(VIδι με την nιο Πρωτότυπη 
Ιδέα (Most Orφal Game) ιjllφlστηκε το lemmrιgs 
της Psygnossιs. Πολύ όμορφο, πολύ πρωτοτυπο, 

πολύ αστείο, με φαντοιmκό γραφικά, εκπληκtΙΚό 

ήχο και τρομερό gameρlay. Σύμφωνοι, ολλό κυ­

κλοφόρησε το 1991. Εκτός και ον η ψηφοφορία 
έγινε με το παλιό ημερολόγιο (σύμφωνο με αυτό 

να σος εuχηθοψε και καλή Σοροκοστη). 

ΔtiJτερον. Καλύτερος Ηχος (Besl Soond) το 
Shadow οι the Beast tt. Τι να πώμε ΊΙ. οοτο: Ειοο· 
'V!JffU<O κομμό11, tνα εnονολομβονομενο μικρο 

sequence, που μας ~ιζει πολύ την ειοογωγη απ ο 
το 'Sιgn οο you crazy dιamond' των Pιnk Floyd. Το 

ηχη11κό εφt μέσα στο παιχνίδι εlνοι στο ίδιο στυλ, 

ενώ το μόνο που ξεχωρίζει κόπως εiνοι το κομμό11 

που ακούτε όταν χάνετε, οοτό με την ηλεκτρική κι· 

. θόρο Από την όλλη. στην ιδιο κοτηγορο, είχαν 
φ>τοθεi πολύ οξιολογοι 1\τλοι τ ο Wng 
Commander, ος πούμε, οnαος το έχει ακούσει με· 
οο οπο Ad LJb έχει παθει μεγόλη ζφα. Και ον θε· 
ωρηθεί το Ad Llb οον "ειδικός" εξοπλισμός, nορο­

θtτοομε το "Eiwa, MiSiress of Darkι1ess" και το 
"Xenon 2" που έχονν τρομερό ήχο χωρίς να αnαι· 
τούν κόρτες ή κό11 ανάλογο. 

Τ ρiτον. Κολίιτερο Adventure!Role Playr1g ΤΟ 
The Seαet of the Moo(ey lsland Μάλιστα Ας μην 
οναφερθσ(μ 011ς οντφρηοεις μος για την ενοποι· 

ηση ΤtιΝ Adventures με τα Roιe Playr1g • άλλωστε 
αυτα τα εχοομε ξQV9πεί. Το Woodeι1and όμως; τ ο 

Caρtινe; Το loom, που στο κοτω • κοτω είναι και 
πολύ πρωτότυπο; Τι λιγότερο έχουν αυτό οπό το 



I 
I Monkey lsland; Μάλλον τίποτα. 

Πέρα aπ' όλα αυτό όμως, στην εκδήλωση πα· 

ρευρίσκονταν και εκπρόσωποι οπό το περιοδικό 

Comρute (ΗΠΑ) και το Log·ln καιFamιcom·TsOO\ιn 
(Ιαπωνία). Ο αρχισνντάκτης του Comρute, κ. Peter 
Se~co, παpοvσίασε τα βροβεiο πw tδωσον οι QV· 

ντόκτες του περιοδικού του. Εδώ είχαμε: Microsoft 
Windows 3.0 (Καλύτερο MS·DOS Pro<iJctMty 
Πρόγραμμα), Wing Commander (Καλύτερα MS· 
DOS Παιχνίδι), Amiga Vιsιon (Καλύτερο Προiόν για 
Amiga), CMD Series Hard Oriνe (Καλύτερο Προϊόν 
για Commodore 64). Από την όλλΠ πλευρό, ο κ. 

Masashι Hirabayashι, σνντόκτης των Log·ln και 
F anucom • Tsυshιn, έδωσε ΊΙΟ λογαριασμό των 

δύο αυτών περιοάκών τον τίτλο του Καλύτερου 

Παιχνιδιού στα Powermonger και Oragon Qυest 4. 
ΦυσιΚό δεν έλει!jnν και οι &aφωνίες ή οι πορε· 

ξηγήσεις οπό την εκδήλωση, αφού κάποιοι είχαν 

διαφορετική γνώμη από αυτή που ανακοινώθηκε 

και βέβαια φρόντισαν να την εκφράσουν κατάλλη· 

λα. Πάντως το γενικό κλlμα που επικρότησε ήταν 

αρκετό καλό και όλοι έμει'νaν ευχαριστημένοι • α· 
δικό οι όνθρωπα της Psygnossιs: "Φυσικό δεν θα 

μποραύσσμε να είμαστε λιγότερο εuχαριστημένοι 

με τις aποφάσεις της επιτροπής" θα πει ο 

Jonathan Ellιs, managing drector της εταιρίας. 
Ας δούμε όμως τα οποτελέσμοτa αναλυτικόπ:ρα; 

Καλύτερο Παιχνίδι Δρόσης (Actιon Game): 
Kιlling G<Ιme Show. Αρκετό δυνατό π01χνίδι, σuμ· 

φωνούμε. Ωστόσο το βρίσκουμε μάλλον δύσκολο 

στο gameρlay και θα προτιμούσαμε το Ra11bow 
Ιslands (το οποίο κ01 nραπ:ίνσμε) ιΊ το swιv. 

Καλύτερο Anιmatιon: Dragon's Laιr 11: Tιme 

Warp. Σ~φωνούμε και επαυξάνουμε. Κρψα που 
το μόνο καλό που έχει είναι το γραφικό. 

Καλύτερο Παιχνίδι Σκέψης: Klax. Μια nραγματι· 
κό πολύ καλή επιλογή. Αν και το Klax μαάζει aρκε· 
τά με το Tetιιs, είναι .aρκετό γρήγορο και ζητάει 

aπό τον παίκτη aστραπιαίες αποφάσεις. 

Καλύτερη Συσκευaσϊα: Ultima IV. Εμείς προτεί· 
ναμε το Qυest fοι Glory 11 της Sierra Onl111e που 
φημίζεται ΊΙΟ τα πακέτα της. Για το Ultιma δεν 

μπορούμε να σος πούμε τη γνώμη μας, καθότι δεν 

το έχουμε δα (δεν έχει έρθει στην Ελλάδα). Εδώ 

μπορούμε να εμπιστευτούμε, την κρίση των σuνο· 

δέλφων. 

Καλύτερος Εξομοιωτής: F-19 Stealth Fιghter. 

Χμμ. Ενας μάλλον συναρπαστικός εξομοιωτής με 

γρήγορη δράση. Αν και μας άρεσαν περισσόπ:ρο 

τα γραφικά του F·29 (κυρίως στο χρώματα), το F· 
19 δό<οιο πήρε το βραβείο. 

Console Game of the Year: Tetris. Ο,τι και να 

πει κανείς ΊΙΟ το παιχνtδι aυτό θα είναι λίγο. Πρό· 

κειτaι για ένα σταθμό στην ιστορία των games. Αν 

και (σαν λάτρεις των athletίc games) προτείναμε 
το ρεαλισμό του Double Dnbble, χειροκροτούμε 
την ανωπ:ρότητa του Tetπs. 

Game Console of the Year: Atari Lynx. Δt.ν θα 
μποραύσσμε να προτείνουμε τίποτ' άλλο και εμείς. 

Απ6 τη σχεδιαστικi) ομάδα της Amιga, μία φaντο· 

στικη κονσολίτσa. 

Καλύτερα Πακέτο ΖωγραφικιΊς: Deluxe Paint 111. 

Ενα πραγματικό δυνατό πρόγραμμα που φέρνει 

στην εmφόνεια πολλές δυνατότητες του υπολογι­

στή. Πολύ καλή επιλογή. 

Καλύτερο Πακέτο Μουaικi)ς: Bars & f'φes. Μό· 

λιστa. Αλλο ένα πρόγ~α που δεν έχουμε δει. 
Αν κρiνουμε όμως από τα reνiews που έχουμε δια· 

βόσει, πρόκαται για ένα πολύ καλό πακέτο. 

Καλύτερο Εκπαιδευτικό Πακέτο: Μια μάλλον 

άσκοπη κατηγορία, aφού κάθε χώρο θα ιj.qφίσει το 

nρόγρσμμο που μιλάει τη γλώσσα της. ΚCΙΚώς λοι· 

πόν δεν στείλαμε την uπcψ)φιότητα του Phillogic. 
Γιο την ιστορία να αναφέρουμε ό11 ψηψtστηκε το 

Fun School3. 

Περιφερειακό της Χρονιάς: Video Toaster. Εγώ 
τους το έλεγα, αλλά δεν με ακούγανε. Η φοβερή 

aυτή κάρτα μετατρέπει την Anuga 2000 σε επαγ· 
γελμοτικό μηχόνημQ δημιουρνίος τηλεοπτικών 

εφέ. Δt.ν έχει έρθει CΙΚόμο στην Ευρώπη, γιaτi λει· 

τοuργεί σε σύστημα NrSC (αμερικάνικο πρότυπο), 

αλλά την είδα να δουλεύει και εντuπωοιόστηκα. 

Τρομερή. 

Καλύτερο Mulbmedιa Πρόγραμμα: Amιga Vιsιon. 

Το τρομερό παιδί της Commodore που τρέχει σε 
Amιga 200013000 είναι πρόγμα'!1 εντυπωοιCΙΚό και 
πολύ έξυπνο. Το προτείναμε και εμείς, άρα δίι<αια 

ψηφiστηκε (aστείο). 

Υπολογιστής της Χρονιάς: Amιga 500. Την προ­
τείναμε και εμείς και πέρα aπό κόθε αμφισβήτηση 

η Amίga αγοράστηκε πόρο πολύ μέσα στο 1990. 
Το οστεiο εδώ είναι ότι οι περισσότεροι την έχουν 

μόνο για παιχνίδια. τ έλος πόντων. 

Ομως εδώ κλείνουμε με τον πίνακα των aποτε­

λεσμάτων και την αναμονή της επόμενης διοργό· 

νωσης. 

Εταιρία της Χρονιάς (Solt\νare Publisher of the Year) ..................... ........ Psygnossis 

Παιχνίδι της Χρονιάς (Game of the Year) .............. ........... ...... .................. .Lemmings 

Καλύτερα Γραφικά (Best Graphics) ....................................... Shadow οΙ the Beast Ι 

Καλύτερος Ηχος (Best Sound) ................. .............. .............. Shadow οΙ the Beast 11 

Καλύτερο ΠαιχνίδΙ Δράσης (Best Action Game) ........................ Killing Game Show 

Πιο Πρωτότυπο Παιχνίδι (Most Oπgιnal Game) ......................................... Lemmίngs 

Καλύτερο Animation (Best Animation): Dragon's Lair 11 .................. .......... ηme Warρ 

Καλύτερο Adventure (Best Adventure) .. ............ .τhe Secret οΙ the Monkey lsland 

Καλύτερο Παιχνίδι Σκέψης (Best Mind Game) , .... ................... .............. ................ Kiax 

Καλύτερη Συσκευασία (Best Packaging) ........ ........... ........ ................. ......... Uitima Vl 

Καλύτερος Εξομαωτής (Best Simulation) ................. ................ F-19 Stealth Fighter 

Console Game της Χρονιάς ... ... ..... .......................................... ........... .............. ... Tetris 

Κονσόλα της Χρονιάς (Game Console ofthe Year) ........... ................... .... Atari Lynx 

Καλύτερο Πρόγραμμα Ζωγραφικής (Best Art Package) ................. .. Deluxe Paint 111 

Καλύτερο Πρόγραμμα Μουσικής (Best Music Package) ............. ...... ... Bars & Piρes 

Περιφερειακό της Χρονιάς (Most lnnoνative Peripheral) ........ ............ Video Τ oaster 

Καλύτερο Multimeclia Πρόγραμμα (Multimedιa Package of the Υ ear .. Amlga Vislon 

Υπολογιστής της Χρονιάς (Computer of the Year) ................... ........ ....... Amίga 500 
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3-D 
PROFESSIONAL 

Η AmΙga αποκτά την κατάλληλη υποστήριξη από ένα ... στυγνό 
· επαγγελματία στο χώρο των 3-D γραφικών και του aηimatioη! 

Το 3·0 Professional είναι ένα πρόγραμμα που ξεφεύγει από τα ερασιτεχνικά δεδομένα και προσφέρει τέτοιες 
επαγγελματικές δυνατότητες, που κάλλιστα μπορεl να σταθεί δίπλα στο βασικό εξοπλισμό ενός σύγχρονου TV stυdio 

και να δημιουργήσει στατικές διαφημίσεις ή και animated σκηνές καλύτερες από πολλές από αυτές που βλέπουμε 
καθημερινά στα νεοσύστατα ιδιωτικά κανάλια. 

ο 
σοι έχει tύ)(ει να ασχοληθσ(Ν οοβαρά 

με το yροφu<ό της Amιga μέσω κόποι· 

ου σχεδιαcmχού πραyρόwατος ή μέ· 

σω κάποιας yλωσσος προγραμματισμού ή και όσοι 

έχει 1\ί)(ει να δουν anιmated σκηνές σε hιgh 

reso!υbon θα συμφωνήοοuν πως η Amiga με την . 
προσθήκη ονόλοyης επέκτασης μνήμης προοφέ· 

ρεται ΥΙΟ καλλιτεχνικές οπεικονiαεις επαyyελματι· 

κών προδιαγραφών. 

Το 3·0 Protessιonal εiναι μια ακόμη δημιουργία 
της ετοιρiος Progressιve Peιιρlιerals and Soltware 
που μας έχει συνηθiσει αε nροιόντο εξαιρετικά σε 

ποιότητα και εruδόσεις, όπως ο dgrtιzeι 

FrameGιabbeι, που nορουσιοσομε στο προηyού-

84IΡΙΧΕLIΜΑιΟΣ '91 

του Ξενοφώντα Αδαμαντfδη 

μενο τευχος. ι«ι το genlock ProGEn. 

ΤΟΠΑΚΕrΟ 

Το 3.0 Prolessιonal κυκλοφορεί σε μtα προγ· 
ματικό αξιοζήλευτη σuσχεuασiα που περιλ(ψβά· 

νει έξι δισκέτες, τρίο manυals και μία νιdeοκασέ· 

το που παρουσιάζει πιο περιληπτικό από τα 

manυals, αλλά πιο κατατοπιστικά λόγω της εικό· 

νας, τις δυνατότητες του προγρόιJμοτος. Σε δύο 
από ης δισχέτες υπάρχει ένας ξεχωριστός fιle 

eάtor, το Anιmabon Statιon, που διατίθεται και 
μόνος του. 

ΧΑΡΑΚτΗΡΙmΚΑ ΚΑΙ 
4ΥJVΑΤΟΠΠ'ΕΕ 

Το 3.0 Professιonaf διαθέτει μtQ nληθώρο δuνο· 
τοτήτων, που σπάνιο συναντά κανείς συγκεντρω­

μένες σ' ένα μόνο πρόγραμμα. 

Η απεικόνιση των αντικειμένων γiνετοι οπό 6 
διαφορετικές οπτικές γωνίες, μπροστά, πίσω, από 

πάνω, από κάτω, δεξιό και αριστερό. Μπορεiτε να 

περιστρέφετε όποιο αντικείμενο πραεπιλέ'(ετε ή 

γύρω οπό τους προκαθορισμένους άξονες ή από 

άξονες που ορiζετε μόνοι σας πάνω στο α~· 

νο ή έξω και οπό αυτό. Μπορείτε επίσης να μεγε· 

εmετε ή να σμιιφύνετε κάποιο ο~ο. ορζ~ 

vtiO, κάθετο η κατα το ίδιο nοοοστό κα στις 3 δul· 
στόοεις. Υπάρχει μtΟ oρbon απ' όπου μπορειτε να 

βλέπετε συvχρόνως στην ίδια οθόνη το οντικειμε· 

νο οπό 4 όψεις, ώστε να διοnιστώοετε την οιφl· 
βειο αε όποιες αλλαγές έχετε μόλις περάσει, χω­

ρiς να μπορείτε να επεμβείτε όμως μέσα aπό αυτή 

την οθονη. Ο edιtor που διαθέτει το πρόγραμμα 

εξaσφολiζει το φιλικό προφ(λ του προγράμματος 

μ' tνο κόθετο 11\eιlace δύο στηλών, περ(ποu 
όπως στο Defυxe Pwt. Χρησψοπαιεί τη μεσαiο 
ονόλιιση της Amιga στο 640χ200 ριxefs και 16 
χρώματα. Μέσο οπό tνα menu που ονομάζεται 
Extιa menu μπορείτε να πεtύ)(ετε ονόλυση μέχρι 
και 1.024χ1.024 ριxels (αρι<εί βέj!αα να διαθέτετε 



monrtoι που υποστηροζει τε ιαα ανaλοοη), αλλα 
το τε το ηρογροwο χονει σε ια)(ύτηιο Εwς εξu­
πνος τροπος να οuξηοειε την ιοχuτηιο εινοι το 
να αnομονωσειε την αιιεικονιση του αντικεψενου 

οιην οθόνη την ώρQ των uπολογ\ομών και να δεt· 
τε το αποτέλtομα μια και καλη ολοκληρωμενο 
Επιοης. υπορχει μια νeιsιοη του ηρογρομμαιος 
που τρtχει σε Amιga με 68020 η 68030 κα μοθη­
ματικο επεξεργαστή, οπου η ταχuτητα επtξεργο­

οιος των δε.δομενων εruτρεnει τους υπολοyι­

σμοuς της Ι.$1λης αναλυσης σε λογικο χρονο 

Τρε~ς σημαντικές ορlιοιιs τοu eόιlοι ειναι η Lιnk, n 
Μονe και η Copy. Η Lιnk επιτρέπει την παρουοιο­
ση ενός εντυπωσιακού εφέ του 3-D Pιofessιonal 
με το να εnι.κι:ντρωντ.ι τη δtοιιη ενος spotight κα 
την οπτικη yωWι παροιιαοοης της οθόνης σε κο· 

παο ανι~νο η anιmaled lrame Κατα τη ροη 
του anιmatιon, το spotlιght η η οnτικη γωνία μετα­

κινούνται ανόλογα με τις κινήσεις των frames. Μο­
λιστα, σε κόθε οκηνη μποροuν ν' απεικονίζονται 
μέχρι κοι 5 sροUιφιs σε σχημα κωνου ή κuλινδρου, 

ενω τα καθένα μnορει να ανοβει και να σβηνει ξε· 

χωριοτα. nραοφεροντας ενο ενδιαφερον πεδιο 

πειραματιομου yιο πολλα εφε. Με την opbon Μονe 
yινειοι η μειακινηση των αντικεψtνων μέσο οε μία 
στατική οθόνη. Ποτωνιας το Ιefl moυse bυllon 
οποuδηποτε μέσο σ' ενα ανιικειμενο. το περι­

ΊΡΟιΨα του το'Λζεται. rφαα&οριζονιος αιφιβως 

την ιιιταοη του και κονονιος φανερο πως είναι 

ουιο που επιλεχτηκε yιο μειaκινηση. Αν το OV11· 

κεψενο περcβαλλειοι απο καπαο αλλο, μπOpεtrt 
να κόνετε lock στο μεγαλυιερο, γιο να επιλtξειε 
το μικρό που βρίσκεται μέσα στο μεγόλο. Με την 

ορtιοn Copy φτιάχνετε την ακολοuθια των frames 
του anιmatιon, ενώ η εruλογη των αντικεψενων yι­

νεται οπως κα με την ορΙιοπ Mo'e 
Υπαρχει ενα menυ που ονομοζειαι Pnmι\ιves 

και περιλαμβονει μια οειρο αήό διάφορο οχημοια 
και σωμοτα. με τη σύνθεση των οποiων μπορειτε 
να φιιόξετε πολύπλοκα ανηκεψενο γρήγορο και 

εύκολα Εmσης, μπορειιε να εισαγαγειε οντικεψε­
να σχεδιασμένο σε αλλο ηρογροwοιο. οπως το 
SαJiρt Anιmate 4D. Τ υrbo Siνeι . Vιdeo Scape 
30/Μοόt:!eι 3D κ.λπ. Το manual δινει σαφείς οδη­
yιες για τη διοδικοοια μετοφορος των ανηκεψε· 

νων, που δεν χρειάζεται να βρισκονιοι στο ίδιο 

foιιnal, καθώς το 3-D Professιonal συνεργάζεται 
και με VιdeoScape foιmal μέσω conνeιsιon ηρο­
'f!ΧWΟΙων Εruοης το προγροwο υnοστηριζει 
λσγάιυnοuς ειιε καtοοι<ειJΟσμtνοuς σε αλλο rφο­
γρομμαια σε IFF formal. ειιε πληκιρολογημενοuς 
μέσο από ένα ειδικό uι•ιty του 3·D Pro. Τ α αν1ικει· 
μενα και οι λογότυποι μπορουν να εμφανιστούν με 

Χωρίς 
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διαφορους τροποuς στην οθονη. ημιδισφανο. με 
σκιο η χωρις. Η επιφανtιό rouς μnOpεt να εξομοι 
ωνετοι με διαφορα υλικό, όπως πλοοτικο. πέτρα, 
πηλο. προβάλλοντος την ονtΙσt04χη σμοισμaρφια 
και "γuαλοδα· Ποραλο που η δuνοτατηια αυτη ει· 
ναι ηρογμοηκα &νt\JI1ωOIOΚII. παραιοοζει κοnαιtς 

ατέλειες . Π. χ. δεν μπΟρεttε να κολίΛ!ετε τα ανn­
κειμενα της ιδιος οθονης με διοψορεΊl!(tς σψt:.ις 

του ι/Μου υλικου. Αν δη/Ιaδη οnεικονίσουμt μερικο 

rιειρινο αντικείμενα στην οθονη, θα δείχνουν σαν 
να είναι κομμένο από το ιδισ συνεχόμενο κομμό τι 
nt rρας Επισης αν θελησε τε να δωοετε κινηση σε 
ανtι.<q~Lνα καλυμμενα μι; κοποιο υλικο. αυια θα 
δειχνουν οαν να mουνται μεοα απο ro υλικο. ενω 
οι γρομμωσεις του θα ποραμεινουν σταθερες Κο 

τι τετοιο σαν εφε δειχν~:~ να ει ναι ενδιοφερον, αλ· 

λό, όσον οφορό τη ρεαλιοιικότηιο του anιmatιon. 
το αποιέλtομα δεν είναι και τοσο πειστικο 

ΑΝΙΜΑΠΟΝ S1A ΠΟΝ 

Η δημιουργια του Atιιmatιon ο το 3·D Pro yινεtαι 
με δυο τροπους. Μπορειιε νο πορεrε κάθε fιanιe 
χωρισιά, να κανετε τις δtaδοχικες αλλαγές που 
χρειαζονιαι yια να δωσουν την ομαλή κινηση και 
νο σωσειε την οκολοι.Qα των frames σ ενα 

~nιmabon fie Ο ιροηος ουτος αναι κουροστικος 
αλλο πσλu οφβης Ο δεύτερος ιροηος αναι ruo 
ει.ιοιολος· αποιτει α11ο εοσς aπλα να προσδtαρισε· 
τε τα Όρtακα· frames της κινηοης και ο υπολογι­
οτης αναλομβονει να οχεδtόοει όσο χρειάζονται 
να παρεμβληθούν για τη ρεαλι011Κη απόδοση rου 

anunabon Εδώ υΠάρχουν διαφαρες επιλογές οχε­
τικα με τον φ~ tων lranιes ποu ηορεμj!αλλο· 

νιοι ανομεοο στο οριο<ο και την κrvηση των σψει· 

ων που οποιελουν το περtγραμμα των frames. αν 
θα ειναι δηλαδή ευθtιο, καμπυλη ή ελλειπιιχη. Θο 
η τον ίσ<ιις καλvτειχι να μnοροuο& ο χρήστης να 
οριζει και τον οριθμο των frames ονα δεύτερολε· 
ι11α. '110 να μπΟρεt vα υπαλογιζει τα frames που 
χριιαζεται για κοηοοο OCJΎι<tΦII&IΠJ .ανηοη ουμ­
ψωνο μ' ενα πιο ονtΙΙΙtψtνικό ΚρtΊφΙΟ 0μως. 
γρηγορα θα οuνηθιοειε και τον τροπο που χρηοι· 
μοποιεί το 3·0 Pro και θα δημιουργήσετε εντυπω· 
οιακές και σύνθετες 3·0 anιιnaled σκηνές, όπως 
π χ ένα παuλι να nετόει. όπου θα χρειαστει νο 

αυγχρονwετε πολλες κινηοεις. την Λίνηση των 

φιερων του λαμου και του παuλιου ολΟΟ<λφου 

Συγχρονως μπ0ρε1τε να περιοτρεψετε την εικονο 
της οθόνης, σον να ποφνειε τη ι»<ηνή απο καποιο 

κινοuμενη κάμερα. Η διαδρομή που θα ακολοιιθή· 

σει η καμερο μπΟρεt να ειναι καποιο απο τις rφο­

κσθορισμενες του ηροyροwστος η καπαα που θα 

ορισετε εσεις μεσο απο το σχεtΙι<ο menu. Φuακα. 

μπΟρεtιε νο φαριωσεΙε στο 3-D Ριο anιmaled 
σκηνές σε IFF format που έχουν κατασκεuαστεl σε 
οποιοδήποτε αλλο ηρόγρομμο. Για τη διει.ιοιόλυν· 
ση του χρήοτη. αλλά και yια την προσθηκη στη δια· 
δικααα του anιmabon και αλλων εηιλοyων. η 

Progιessιve Per~aιs & Soflw3fe ουμ~ 
στη οοοκειιοσιο και το Anιmatιon Statιon, εναν fιle 
edιlor που πορουοιόζει όλα τα lrames διοδαχικα, σε 
μέγεθος μικρότερο του κανονικού, σον νο εηρό· 
κειτο yιa δακψα011Κό ι•m κινούμενων οχεδtων που 
αναπαριστά ης διαδαχικες κινησεις καποιου sρrrte 

Μπ0ρε1τε ειοι να ειφίιε σε anιmated CΙΙ<ηνες 
σε trame by frame ειunεδα, να μετακινηοειε. να 
αντιγραψεΙε, να παρεμβαλετε η και να κσψtτε 
fιames. ηροκεψενου να βελτιώσετε ης αttλειες 

που διαπιστώοοιε στο ιρέξψο της σκηνής οσς 

CYNOΨIZON1AZ 

Το 3.0 Pιofessιonal ειναι ενα ηροyραμμα που 
απειΑινε1αι στους χρηστες αυτοuς που επιθυ­
μούν να εμβοθυνουν στο χώρο των γραφικων και 

του anιmatιon και όχι απλό να περάσουν την ωρα 
τους Η ποικιλιο των δυνατοτήτων του προγρόμ· 
μα τος αλλα και η ΙJΙ!ηλή δυστυχως τιμη του το κο· 
θtστούν εξ<:ιρε'ΠΙ\ο χρηοιμο σε κάποιον επογγελ· 
μο110 του χωροu, αλλα ισως και απαγορευ1U<Ο yιο 

το μεοσ χρηστη. 

Απο την αλλη μερtό, συγκρινόμενο με όλλα 
προγρόμμοτο επογγελμαιικών προδιογροφών, 
πορουσιαζει μια χαρακτηρtστικη εu<ολία στη χρη­
ση. Δt.ν ανα aπο τα προγραμματα που σε "γοναn· 

ζουν" με την πληθώρα ποραμετρων, OIMO!oμt· 

νων. εηιλογων και ενιολων. αλλο προαφtρει μια 

εναλλακηκη λυοη που χορακτηρiζετοι yιο την ευ­
κολια χρήσης που εξαοφαλtζοuν ο φιλικός edιlor 

και το αναλυτικό ιntenace . Το manuaJ που σννσ· 
δεuει το nρoyρawα ηεριγραφει εξονυχιοιικα 11ς 

δυνατότητες του κοι ουιό που θα οας πορα ηραγ· 
μοτικο πολύχρονο ειναι να το μελετηοειε. εφαρ­
μαζοντος οuγχρονως μεοα οπο το ηρογρομμο ης 
λειιουργιες που μαθαινετε. Ομως, ον κρινουμε 
aπό το αιιοτέλεομα, aπό τη ·δουλειά. που πορό· 

γετοι μέσω του 3·D ProfessιonaJ, πραγματικό aξl· 
ζει τον κόπο. Ο. εικόνες και οι anιmaled σκηνες 

που ξεραιε (αυγχωρηστε μος '/10 την uηερβσλη. 

αλλο το ηρογροwο ηρογματικα μος ενruπωοιοσε) 
δεν εiναι τιποτα μπροστα οε αυτες που μπορειτε 

να φτιάξε1ε με το 3.0 ProfessιonaJ. 

• 
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DESKTOP PUBLISHINC 
Προγράμματα για ηλεκτρονικές εκδόσεις 

Θα συμφωνείτε μαζί μας στο ότι ένας από τους τομείς όπου έχουν ανακατευτεί με αρκετή επιτυχία οι υπολογιστές 

εlναι και εκείνος τωνηλεκτρονικών εκδόσεων (DeskToρ Pυblishing). Ας ρίξουμε μαζί μια ματιά σε μερικά από τα 

καλύτερα προγράμματα που κσκλοφορούν αυτήν τη στιγμή στην αγορά. 

Γ 
ια να απλοuατεύσουμε τα πραγματα. 

χωρισσμε την παροuσωση σε δύο κομ· 

μάτια· το ενα αναφέρεται στους υπο· 

λοyιστες 'Που εινοι συμβατοι με IBM 
και το δεύτερο ο' εκείνους που δεν ει ναι. 

Ετσι, θα παραυσιαοοuμε δυο προγρόμματα για 

υπολογιστές μη συμβατούς με ΙΒΜ, όπως και μια 

συνοπτική αναφορά για τα γνωστότερα προ· 

γρόμματα DTP πόνω στα PC. Για την κατηγορία 
που ανοφερεται στους μη συμβατούς με ΙΒΜ 

υπολογιοτες. παροuσιαζουμε το lmρresSJon γιο 

τον Arellιmeόes της Acorn και το Caιamus γιο 
Atarι. Γιο τους ΙΒΜ συμβαταuς τώρα, Π(ψOIJOIO· 

ζοuμε το ηροyραμμοτα Αmι Professιonal, 382 
Ventura Publιsher. Page Maker, Τ me1vorks 
F ιnesse και Coret Draw. 

του Θοδωρή Σαμnστακόtπ 

IMPRESSION 

Τ ο Ιmρressιon ειναι ενα προγρομμο DTP και 
Word Processιng που δουλεύει πάνω στον 
Archιιnedes της Acorn. Ο Archιmedes είναι ένας 

υπολογιστής που ως προς το κόστος του απευ· 

ΟΟνεται ο' ένα μικρομεσαίο εnαγγελμοτία και ως 

προς την αποδοση του απευθύνεται σ· ένα μεγα· 

λο επαγγελμαοο. Αυτο που κεντρίζει την προσο· 

χη στον Aιchιmedes ειναι η μεγάλη του ταχuτητα 

και η δuνοτοτητα που εχει γιο multι!aswg Με 

ουτες τις δuνατοτητες ο Aιchmedes μπορει να 

σuνεργαστει με πολλα πραγρόμμοτα μαζι για την 

παραγωγη ενός ~σχuρου· αποτελέσματος 

Το lmρressιon ειναι ενας πλήρης επεξεργα-

-----

στης κειμι:νου με ολ<Χληρωμενες δυνατότητες 

DTP, όπου και σης δυο αυτες δuνατοτητες λει· 
τουργει το wγsιwγG πραγματικα. Το 

lmρressιon περΙλαμβάνει αυτόματο συλλαβισμό. 

24μπιτο έλεγχο του χρωματος, πληρεις πληρο· 

φορ!ες για το κείμενο, πλαίσια και δυνατότητες 

ελέγχων τους, ανόμειξη γραφικών με κείμενο και 

ολοκληρωμένο τυπογραφικο ελεγχο. Το προ· 

γραμμα περιλαμβάνει Master Pages που μπο· 
ραύν να ειναι και διοφορετικες για καθε σελιδα 

search and replace ουτοματη aρι~ οελιδας 
οριζόντιους και κοθεταuς οδηyαuς. F e OρtiOOS 
Key Soιt.CUts και Utιl~y Programs. Το πραyραμ­
μα μπορει να χειριστει στη μVIJIΠ] του πανω ono 
15 κεψενα απο τα οποια ο χρηστης μπορει νο 
βλέπει στην οθονη του το κεντρuιο κειμενο. ενω 

παράλληλα να βλεπει. σε μ])(ροτερο παραθυρο 

τις οημειωοεις του οπως και αλλο ποροθυρο με 

όλλες λειτουργίες. 

Στο lmpressιon μπορούμε να έχουμε πολλα­

πλό επίπεδα μεγέθυνσης ή σμuφυνσης του κει­

μένου μας με δυνατότητα διaβαθμισης απο ι•. 

εως gooo •. Τ ο προ γραμμα. ο πως και ο λα τα ολλο 

nρογρομματα DTP. χρησιμοποιει Frames το 

οπαιο μποροuν να τοποθετηθούν οπουδηποτε 

στην οθόνη μας και να μεταβολλουμε το μεγε· 

θος τους t.'εσο στο Frame μποροψε να ronσ· 
θετηοουμε κεψενο και γραφιι<α ~οι να μετοβαλ· 

λουμε και σε αυτα το μεγεθός τους με την ιδια 

εuκολια. Στο Ιmρressιon έχει τη δυνατότητα ο 

χρηστης να 'Ί<ομματιασει" το κείμενο του κατα τη 

διαδικασιο της εκτύπωσης. Ετσι, κάποιο κείμενο, 

το οποιο ξεπερνάει ης προδιαγραφές εκτύπω· 

σης του Pr111ter. λόγω του μεγέθους του, θα μπο­
ρεi νο τεμαχίζεται και να τυπώνεται κατά μέρη. 

Το lmριesSJon ελναι ένα πολύ δuνατο πακετο με 

πόρο πολλές δυνοτοτητες και εφορμογες. Η ευ· 

κολια στη χρηση του είναι ενα εrnπλεον οτοιχειο 

της φιλικότητας του πακέτου. Η τιμη του 

lmρressιJOO ειναι 70.αχJ δρχ. 



CALAMUS 

Το Caldιnus ονηκει στο Aldrι D~:;kTup 

Publ~ιng System και rφοσφερει μια επογγελμο­
τι<η λuση στη διαμόρφωση ε.<δοσεων, όπως οπο 

!Ο ΟπλΟ χapn αλλι)λογpο<Ι*Jς μtXPI την καρτ ii; 
ζιτ. ono ενο διοφημιστυ<ο ρrosρeςtus μι;χρι βι· 
βλιο τσεπης Το Atarι DTP System πεpιλομβονει 
τον Atarι Mega Sf4. την οθονη Atarι SM124 τον 

Ld>E<r Prιnt~ι SLM 804. ενu οκληρΟ όιvκ<ι .Jιι η tιu 
ΜΒ, κοθως και το προyρομμο Calanιus . Το 

c.ι.nιι.. πφιλο~β(ινει τεχνολογιa rιιρ<yμομμό­

των του τuποu των χοροκτήρων (outlιne lont 
t~'hnoiOQϊ) ΠΟU ΠΟΡΟ\tι t0U uληθ.νο 
WYSIWYG Οι τuποι των χορaι<ιη;ιων μιι~ιv 
να διοβοθμιστοιιν οπο 1 εως 999.9 011γμι;ς, μπο­
ρει να ΥΙvει σnyμιαιο περιστροφη του κειιιενου 

κοτο 3δΟ μοιρες, ομεση εκτυπιuση σε φωτοοuν­

θεση, δuνοτότητο πολλαπλών clιρboards μέσο 
στο κείμενο, δυνατότητα macro εντολών και 
Master Pages. Οι τuποι της παρουσίασης του 
rφογρο~μοτος πεpιλαμβόνοuν διπλη σιλιδο. ου­

νολιι<η θέαση της σελιδος και πληρη πορουσιοση 

στην οθονη. Περιλαμβοvοντοι ακομη χοροκες 
yραιψης περοθωριο. δυνοτοτητο ανιχνεuσης και 

οντιιιοτοστοσης γιο το στυλ, διaχιφιση υποοη· 

μειώσεων ολγοριθμικος συλλοβισμος. Το 

CaΙamυs περιέχει λεξικό γιο τη διόρθωση του 

συλλοβισμοu, αυτόματη αναλογτκη πυκvωση του 
κειμένου, χειροκίνητη οvαλογικη πυκνωση κοι 

οριζόντια κοι κοθετα Σχεnκό με το Fσιmat της 

σελιδος. το προγρομμο έχει τη δuνοτοτητο χρη­

σης προοιρετικων φορμών σελιδος η εκ των 

προτερων καθορι.σμενες η ελώθερσ επιλεγόμε· 

νες ρuθμισης περιθωρiων ΚΟ\ στηλων, κοθετης 
οριζονπaς φορμaς σελιδων και σημειώσεων στη. 

λών κοι χρησης μεΥΙΟΤΟU μεγεθaυς σελιδος. Το 

Calamus μπορεί νο πaρεχει επaγγελμαπκές δυ­
νατότητες όπως: διαφημίσεις, μοκέτες, επισημα 

εγyρσφο και έντυπα. σχολΙJ(ο και επιστημονικό 
βιβλια, τεχVU<ο εγχειριδια. μηνιαια περιοδικό ημε· 

ρηοιες εφημεριδες, εβδομοδισιο φUλλο και πολ­

λiς ολλες τυπογροι;:ικες και στοιχειοθετικες 

εφαρμοyες. Το Calamus διοπθετοι στην τψη των 
79.000 t 8°ο Φ.Π.Α 

:SB2 

Το 382 είναι ένα επαγγελματικό προγρομμο 
δημιουρyιος οποιοuδηποτε ενn:ιπου. φόρμας με­

yολων κεψένων. βιβλιων, εφημεριδων που οπαι· 
τοιίν χρηση κειμενου. γροφ.κών και φωτογρο· 

φιος. Κοτοσκεuοστριο ετοιριο εινοι η Control 
Prιnt. 

0 λtarί Meg.ι ST4 nι:m. 010Υ οnοιο ιρqtι το Cal.ιmus 

Τ Ο 382 χpησιμΟΠΟιει ΙJΟ~ροενιολές ΠΟU ΚΟ· 
νουν το nρόγρομμa να ξεχωριζει και όπου μπο· 

ρούν να εμφονιστοuν, μέσω ενος όλλοu επιπέ· 

δου στην οθονη μος. ονομιγμένες με το κεψεvό 

μος. Στο κεψενο ελεyχετοι η aπόσταση γραμμα­

των και λέξεων, όπως και το uψος και το πλοτος 
κόβε γρόμμοτος. Το 3Β2 περιλομβόνει β ελληvο­

λοτινικες ΟΙJ(Ογένειες γρομμότων σε όλο το με-



Ο Αρχιμηδqς (οcφο 410) πονω σΊ"ον οnοιο rρc~ Ί'Ο lmρrιιsiorι 

γέθη. Το κειμενο μπορεί να ακολουθεί γραψικα 

και φωτογραφιες κοτο όλες ης διευθύνσεις. Στο 

382 μnopO\J!Iε να δημιουργήοοuμε ό,η μέγεθος 
σελιδος θελουμε και να εργαστούμε σε ουτην 

οσο μικρη ή μεγόλη τη θελΟ\J!!ε. Το προγραμμο 

περιλαμβονει κονονες. μετοβολλομενα πλαισια. 

( )/(/ I ORAW/ 

ανεξόρτητο περιθώριο, αυτόματη aρίθμηση σελi· 

δων. αυτόματα ευρετήρια, αυτόματες υποσημει· 

ώοεις, δυνατότητες lmρort και Exρort αρχείων. 

Το 382 περιλομβονει και γραφικές δυνατότητες, 

οπως η δημιοuργιο γραμμών. κύκλων. τόξων. κο· 

μπυλων. ελευθερης σχεδιοσης, ενολλογες χρω· 

μότων. μετοβολλομενο ποχος γραμμών. μεγε· 

θυνση οντι<εψtνων, στραγγιιλεμοτο γωνιων. πσ· 

ραμορφωση και πολλο ολλο. Γιο νο μπορεσει το 

προγραμμο να δοuλεΨει ικονοπαητιιιο. χρειοζε· 

τοι ενος ΙΒΜ Compatble 386. 4 ΜΒ RAM 40 ΜΒ 
Hard Οιs!<. και tνο Mouse. 
Η τιμη του προγραμμοτος εινοι 649.000 δρχ. 

CORELDRAW 

Το Corel Draw έχει φηοχτεί και αυτό από την 

Control Prιnt και ειναι ένα πρόγραμμα γιο κοτο· 
σκεuη μακέτας. Το Corel δtατιθ<:τοι στην εκδοση 
2.0. οπου περιλαμβάνει πρόοθετες λεηουργιες 
ειδικο effects. μεγολυτερες δυνοτοτητες στη 
χρηση κειμενου. ο χρηστης βλεπει στην οθονη 

του την πολtτο των .χρωμοτων κ.λπ. Η τψη του 

nρογραμμοτος εινοι 200.000 δρχ. μοζι με ης ελ· 
ληνικές γραμματοσειρές 

YIMEWORKS 
DESΚYOP PUBLISHINC 

Η Unιbraιn ει ναι μια εταιρία κατεξοχήν οφιερω· 

μένη στο προγρομμοτσ που aφορούν το 

Deskτ ορ Pυblιshιng. Ε νο οπό τα δυνατότερο 

πραγραμμοτο της είναι το Tιmeνιorks OeskToρ 

Pυbfιshιng. Πρακειτοι γιο ένα μιφο ολλο πολυ 

καλό οργονωμενο ποκετο γιο την ποραγωγη κο· 

ποιου tΠIOIJJOU εντυnου. Τ ο προγρομμο ειvαι εξ 

ολοκλιjραu WYSIWYG και μπορει να χρησψο· 
πσtει κεψενο και γραφικο. Λειτουργεί σε περι· 

βολλον Gem και διοτιθ<:τοι σε δυο εκδόσεις. η 
μια γιο Dol Matrιx Prιnters και η όλλη γιο Laser 
Prιnters. Το πρόγραμμα περιλαμβονει οριζονη· 

ους και κόθετους κανόνες, αυτόματη οριθμηση 

σελίδας, αυτόματο συλλαβισμό, σελίδες διπλης 

όψης, αναζήτηση και αντικατάσταση οπως και 

ελληνολατινικό συλλαβισμό. 

xerox νentura Pub\Ιsner 

Το Ventυra μποροuμε να ποίμ πως εινοι 'fo 
πιο γνωστο nρoyιxwa οτο χωρο της ηλεκτρονι· 

κης ότοtχειοθεσιας Το Ventura uπορει να δια· 
χειριστει μεγολα κεψενα. οπου οπσιτειτοι μεγο· 

λος χωρος στη μνημη. γιο δημιουργιο μεγολων 

βιβλίων και εφημεριδων. Το Venlυra λειτοuργει 

κότω οπό περιβολλαν Gem και παρέχει αληθινό 
WYSIWYG. 

Το πρόγραμμα περιλαμβάνει πολλαπλό φίλ τ ρο 

για εισαγωγή ορχεlων ASCII και έχει την ικανό· 
τητα να διοχειριζετοι γραφικο. οπο προγρομμα· 

τα. και φωτογρσφιες. οπο scanner. Το Ventura 
περιλομβονει οριζοντιους και κάθετους κανονες. 

ο~ριβη τοποθετηση των πλαισιων στο ~εψενο 

μος, χρηση πολλαnλων στηλών. ρuθμιση περιθω­

ριων, !Jελιδε~διπλης Οψ]ς. χρηση ποραπομπuιν. 

εισαγωyη εmκειΡολιδων και υποσημειωσι:ων < λπ. 
Το προγραμμα περιλομβονει εναωμοτωμενο ελ· 

ληνολοτινικό συλλοβισμο οπως και ελληνικο 

menus και help. 
Γιο νο λειτουργήσει το πρόγραμμα, anοιτειτaι 

ένας ΙΒΜ Comρatιble Α Τ. 640 Κ8 RAM. Hard 
Dιsk. ένα Mouse. 

PACE MAKER 3.1 

Η Computer Log c μος προσφερει το γνωστό 
πο.ετο της αμερι<ανικης εταιριας AJdus το Page 

Ma<er 



Εινσι ένα από τα πιο γρηγορο πακέτα ΟΤΡ, 

οπου μπορείς να χρησιμοποιήσεις κείμενο, γρα· 
φικό και φωτογραφίες για την παραγωγή επσγ· 

γελμσ1111ων κεψενων. Το προγραμμσ έχει γρσφι· 

κες δυνστοτητες. οπως και ειδικές πσλετες 

χρωμότων με δυνοτοτητες ~σης της φωττι· 

νοτητος και του contιasι φωτογρσφ~ων Τ ο προ­

γραμμα επιτρεπει τον ελεγχο και την πληρη 

ελεuθερισ στο σχημσnομό μιας σελιδσς. Μπορεί 
να γινει η χρήση διοφορετικων οικογενειων 

γραμμάτων και μεγεθών μέσο στην iδιο την οελί· 

δσ. ρυθμιση μεγεθους της σελίδας. δημιουργία 

στηλων. περιθωριων. 

Το Page Maker εχει και ορισμένες γραφΙΙ<ές 
δuνστοτητες οπως η δημιοuργια γραμμων. κύ­

κλων. ελλειψεων αλλσ μπορεi και να ασογει γρσ­

φιι<σ και φωτογραφιες μέσω αλλων προγραμμο· 

των και scanner ανnστοιχο. 
Πριν από λιγο καιρό, η Aldυs κατασκευοσε και 

το Page Maker 4.0, το οποίο μπορει να χειρ~στεί 
μεγαλύτερα κειμενσ, οπως και μεγαλύτερες λει· 

τοuργιες στα χρωμστσ. 

Για να δουλεψει το προγρομμα. χρειαζεται 
ενας IBM Comρatιble 286, 4 ΜΒ RAM. 40 ΜΒ 
Hatd DM ενσ Moυse. 

Η τιμη του Page Maker μαζι με τα Wιndows 
3 Ο και με ελληνικο συλλσβιομο ει ναι 250 000 
δρχ. 

AMI PROFESSIONAL 

Η Memotei< μας πορουσιaζει ένα πακέτο με 
πσλλες διακρισεις στην Αμερικη . το Αmι 

ProlessιonaΙ 

Το Αmι Pro. ειναι ενα πρσγραμμα σε γλώοοσ 
τριτης γενισς με πορα πολλες δυνατότητες Το 

Αmι Pra ει ναι ενσς πληρης επεξεργαστής κεψέ· 
νου και ένα δυνστο DTP προγραμμα. Μπορεί να 
χειριστει κεiμενο, γραφικά και φωτογραφία σuγ· 

χρΟνως. όπως επισης έχει τη δυνατότητα πσρα­

γωyης ραβδογρομμστων. γρσφικων παρσστόσε· 

ων και Tabfes Το πρσγραμμο περιλαμβάνει τη 
δυνοτοτητα ρυθιnσης των περιθωριων, των οτη· 

λων. την σποστσση μεταξύ των στηλών περι· 

λαμβάνει πλοισια οπου καθε πλαισιο εινοι σαν 

μια μικρογραφισ της σελίδας και μnοροuν να με­

ταβληθούν κοτό όλες τις διευθυνσεις. Το Αmι 

Pro. περιλαμβάνει ακόμη σημειώσεις και υποση­
μειωσεις, αυτόματη αριθμηση οελιδων, πuκνωμα 
και οραιωμα κεψενου, ειδιι<ές πολετες χρωμσ· 

των για το πλοισισ. το γραμμα τα κ ο Το προ­

γραμμα περιλσμβσνει ελληνικο συλλσβισμο 

οπως κοι ελληνιι<η aυτόματη ορθογροφ.ιι.η διορ· 
θωση Η τιμη του προγραμμοτος μοζι με τα 

W11dows 3.0 και τον ελληVΙκό συλλαβισμό είναι 

180000 δρχ. 

FINESSE 

Η t.'JCro Land μος παροuσwζει το νέο της πο­
κετο Fιnesse. Το Fιnesse ειναι ενα μικρο, αλλα 
συγχρόνως σποδοnκο πρσγραμμσ DTP. Το πρό­
γραμμα λειτουργει σε περιβόλλον Gem και μπα· 
ρεi να διαχειρίζεται κεψενο, γραφικά και φωτο­

γραφίες. Το Fιnesse περιλαμβάνεΙ 3 οικογένειες 

ελληνολστινικών χαρακτήρων, ενσωματωμένο 
σύμβολα. εισαγωγη γραφικών από όλλο προ· 

γράμματα η εισογωγη φωτογραφιών απο 

ScaMer περιλαμβάνει 8 διοφορεnχό ειδη ρο· 
στερ, οπως κcι διαφονες, υπσρχει μεταβλητοτη­

το στο ειδος των γρομμων. χρηση πλαιmων ΚΟ! 

δυνaτοτητa μετaβάλης τους. Το πρόγραμμα εί· 
ναι πλήρως εξελληνισμένο και με ελληνικά 

menυs. Για να λειτουργήσει το πρόγραμμα, οnοι· 

τεiταιενας ΙΒΜ Comρatιble ΧΤ, 20 ΜΒ HardOιsk. 
640 ΚΒ ΑΑΜ. tνο Mouse 
Η τψη του Fιnesse μοζι με aσπρόμαυρο Handy 

Scanner χαι Mouse εινσι περιπου 119.000 δρχ 

ΥΥΡΕ sοιυτιοΝ 

Η GR-Solt είναι μια καινοuριa εταιρία που είναι 
aφιερωμένη κατά μέγιστο βαθμό στην κατασκευή 
γραμματοσειρών. 

Το Tyρe Solυtιon εινοι ενσ προγρaμμa που κο· 

νει εγκοτaστοση στο W11dows 3.0 5 αιοyενε~ων 
γραμμοτων, τα οποιο μπορούν να χρηοψοποιη­

θούν απο οποιοδήποτε προγραι.ψο τρεχει χοτω 

από το Wιndows 3.0 (Αmι Prolessιonal, Page 

Maker, Oesιgner κ.ό. ) . Οι γρομμοτοσειρες aυτές 

μπορούν να εκτυπωθουν από οποιονδηποτε 
Prιnter: Oot Matnx. Laser. PostScrιpt 
Η τψη του Tyρe Solutιon, nροσφορα της GR· 

Soft εινοι 100.000 δρχ 

COREL DRAW 2.0 

Το Corel Oraw 2.0 μaζι με τtς ελληVΙκες γραμ· 
ματοσειρές (του συγκεκριμένου τυπου. όπως 

του Tyρe Solυtιon) διοτίθετοι στην ημη των 
240.000 δρχ. 

VENfURA PUBLISHER ! .0 

Το Ventυra Pυblιsher 3 Ο μαζι με ελληνικο 

σuλλοβισμο, φίλτρο γιο ορχεια ASCII και με ελ· 
ληνολατινΙΙ<ες οικογένειες γραμμοτων διοτιθεται 

στην τψη των 300.000 δρχ. 

Διεuθυνσεις και τηλεφωνο των εταιριων που 
ονοφέρθηκaν: (lmpessιon) Χρηστος Αξαρλης 

Α Ε Ακαδημίας 98, τηλ. 3615483 
(Calamus) Α-Σύστεμς Α Ε Σολωvος 26. τηλ.. 

3640719-3642985. 
Control Prιnt Α.Ε., Βουρναζου 31. τηλ.: 

6444862. 
Computer Logιc, Λ. Συγyρου 212 • Κολλιθεα, 

τηλ.: 9525207 -9524105. 
Unιbraιn, Μπούσγου 2 • Π. Αρεως, τηλ.: 

6465195 -6446091. 
Memotek, Λ. Αμφιθεας 48 • Π. Φοληρο, τηλ.· 

9426763.9421897. 
Mιcro Land. Μπόταση 2, τηλ. 3626142 -

3631964. 



·· HINTS . 'Ν' ,TIPS 
BOUNDER 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 35937 ,Ο για οnεφες 
ζωές. 

THUNDERCATS 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 31403,0 γιο οπεφες 

ζωες Αυτο ono την Κερκυρο 
και τον Ανδρεο Λιβtτσονο. 

ΖΑΚ McKRACKEN 

Πηγαίνετε στη 19 λεωφόρο 
στο Lous Loans. Κάντε bυy hal, 
buy nose glasses. pul on hal, 
put on nose glasses. Πηγαίνετε 
πίσω στη 13 λεωφορο στο 

Phone Company. Κόντε hre 
phone b< Ι for represenlalινe. Μ' 
ουτον τον τροπο δεν θα πλη­
ρώσετε το λογορισμο του τηλε­

φωνουσος. 

Η Cashcard της Annιe βρι­
σκετοι κοτω οπο το BΙolter. Ε πι­
σης, στον Αρη να ποιρνετε 

πάντα δυο tokens. Αυτο το 

ωραία tιps οπό τον Great Elιas 
Κορκόνδειλο. Τον ευχοριστού· 

με. 

CLOWNΌ ΜΑΝΙΑ 

(AMIGA) 

Ποτωντος το HELP, οποκτο· 
τε περισσοτερο razors και 

ΙJmρs Απο τον Χορη Χρυσικο­

πουλο. 

FICHTER BOMBER 

(AMIGA) 

Αν ε χετε ταλαιπωρηθεί ορκε· 

το με τις δuσκολες αποστολές 
του παιχνιδιού, μπορείτε να το 

εκδικηθειτε. Φορτώστε ενον 

sector edttor και βολτε τη δεύτε-
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ρη δισκετο του παιχνιδιου. Εκει, 

στο block 2. track Ο, sector 2 
και head Ο. βρισκοντοι σωσμένο 
το στοιχείο (log) των πιλοτων. 
Δηλαδή το όνομα, το οεροπλά· 
νο, οι αnοστολες, οι κοτε­

στρaμμενοι επιγειοι στοχοι 

κ.λπ. Το νουμερο εινοι αρκετά 

εύκολο να το βρειτε και να το 
ολλοξε~ε Το κολποκι uας ηpθε 

σπο την Logιcal Sottware. 
Ευχοριστοψε 

HARD DRIVIN' 
0 Γιάννης Αλιπροντης ανα­

κάλυψε και μας εστειλε το οκό· 

λουθο Ιιρ: Μόλις ξεκινησει το 

παιχνίδι, οντi γιο αυτόματη 
αλλαγή ταχυτήτων, διαλέγετε 

κανονική. Κατόπιν ξεκινοτε και 

μόλις η ταχύτητα σος φτάσει σε 

κάποιο ικονοποιηπκο επιπεδο. 

ποτοτε το πληκτρο Ν . Θα διοπι­
στωσετε οη η τοχυτητο μενει 

ίδιο και δεν βγαινετε οπό το 

δρόμο 0τ1ς στροφες. Το κολπο 

σταματάει μονο ον τρaκορετε. 
Το ιιρ βρέθηκε σε Atarι, μπορεί 

όμως να λειτουργησει και σε 

Amιga. 

ROBOCOP 

(AMSTRAD) 

Το παιχνίδι αυτό ταλαιπωρεί 

αρκετούς gamers, καθώς οι 

επεμβάσεις δεν λειτουργούν σε 

μερικές εκδόσεις του. Αν έχετε 

κάποιο πορόμοtο πρόβλημα, 
δοκιμάστε το πορaκότω lιs\ιng· 

10 · ROBOCOP'S POKES- By 
Panayιotιs Kapos 

20 CALL &BC02:MOOE 
1:MEMORY 
&4CB3.LOADΆOBOCOP.O 

Ο 1 Ό&8628:CALL &8628 30 
L OADΆOBOCOP 002Ό&4C 
84 

40 ΡΟΚΕ &891 9,&Α.Α.' INF. 
ENERGY 

5Ο ΡΟΚΕ &9499,&ΑΑ' INF. 
Τ ΙΜΕ 

60 CALL &4CB4 

Το lιstιng λειτουργεί στην 

dlsk versιon του παιχνιδιου. 

SAVACE 

(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε το παροκa-

τω lιstιng. Είναι γιο το δεύτερο 

και το τρίτο μέρος του παιχνιδι· 

ού. Στις γραμμές με το REM 
δίνονται και οι αντίστοιχοι κωδι· 

κοi: 

160' ... SAVAGE'S 2 POKES 
... CODE <SΑΒΑΠΑ> 

170 DATA 3E.B7,32,63,0D 'INF. 
LIVES 

180 DATA C3.00.01,XX 'ΟΟΝΊ' 
CHANGEIT 

190' 
200' ... SA V AGE'S 3 POKES 

... CODE <FERGUS> 
2ΙΟDΑΤΑ 

3E,FF ,32,83,0C,32,FF ,OC' 
255 LIVES AHER GIVING 
<FERGUS> AS CODE 220 
DATA C3,00,01,XX 

230 ST =&Β500:ΡΟΚΕ 
&ΑΟΒΙ,&Ο:ΡΟΚΕ 

&ΑΟΒ2.&Β5 
240 READ AS:IF AS= "ΧΧ" ΤΗΕΝ 

CALL &ΑΟΟΟ ELSE ΡΟΚΕ 
ST.VAL("&"· AS):ST =ST + 1: 
GOT0240 

Δώστε RUN τώρα. Ολο το 

lιstιngs μας ήρθαν οπό τον 

Παναγιώτη Κόπο. Good work. 

RASTAN 

(SPECTRUM) 

Οτον ορχιζει το ποιχνιδι. βλε­

πετε τον πολεμιστη ~ο πεφτει 

οπο τον ουρονο. Εκεινη τη 0t1γ· 

μη ποτηστε τουπόχρονο BREAK 
και ο. τ σ προ γραμμα εmστρεφει 

στο menυ και, όταν ξονaρχίσε· 

τε, αποκτάτε άπειρη ενέργεια. 

Σημειώστε όμως όη το κόλπο 

πιάνει μόνο στην 48 Κ νersιon 
του παιχνιδιού. Το κόλπο μας 
ήρθε οπό την Κοβολο και τον 

Χρηστο Ποποποστόλοu. 

HEROES OF ΤΗΕ LANCE 

Μερικες χpήσψες οδηγίες 

οπο τον Γιοννη "Mag c Jorιn 



'Thιs ιs the rιght tιrne ... " και βέβαια δεν πιστεύω να έχει κανείς αμφιβολία. Μόγκες. σι πιο hot σελίδες της 
Ριχelόρας είναι αυτές εδώ. Πώς τα πόμε; Θέλω να σας βλέπω ανεβασμένους . Ξέρετε τώρα, μπαρόκιa . 

δυνατή μουσική και όλλα τέτοια . Τη φρόση του μήνα την ξέρετε: "Cease ltHJ day" (όρπαξε τη μέρα) οπως 
έλεγαν και στον Κύκλο των Χαμένων Ποιητών. Η μόλλον "Cease the Nιght" . Λοιπόν. είμαστε έτοιμοι : 

Χοτσtο: Χρησtμοποιηστε τον 

Tasslehoff ως ΟV1χνευτη, κρο· 

τωντος τον ενεργοποιημένο 
σχεδόν συνέχεια. Θα σας φονει 
πολύ χρήσιμος με ης παγίδες. 

Caramon: Κάνει πολύ καλή 
δουλειά με το ακόντιο (κυρίως 
στο ιπτάμενα πλάσματα). Καλό 
θο είναι να τον έχετε ενεργο­
ποιημενο όταν κονει μάγια ο 
αδελφος του Raιstlιng. Τον βλέ­

πει και παιρνει κοψογιο. Γιο νο 
εξοντώσετε mo εύκολο τα 
πνεύματα. χpησtμοποιηστε 

Spιntυa Hammer. 
Rιverwιnd και Tanιs: Κάνουν 

πολύ καλή δουλειά με το τόξο, 
ιδίως στους δράκους που φτίι­
νουν φωτιά και δεν μένουν στα­
θεροί σ' ένα σημείο. Μπορείτε 
να τους προστατεύσετε οπό 
ης φλόγες με το ξόρκι 
Protectιon from dragon's breath. 
Το ξέρει η Goldmooη. 

Stυrm: Χρησψοποιηστε τον 
011ς μοχες σώμα με σώμα με 

ιπποτες, κονοντάς τον να χτυ­

παει τους ΟV11Πόλους του στο 

κεφόλι. Το οποτελεσμοτο θα 
είναι ιδιοιτερο ικανοποιητικά. 
Γιο τις μοχες σωμο με σώμα με 
φτερωτό πλάσματα χρησΙμο­

ποιήστε τον Tanιs, ενώ για ης 

aράχνες τον Flιnt. 
Flιnt: Η ικανότητα του να 

πετοει το τσεκοίιρι του μακριά 
θα σος βγάλει σπα πολλές 
δύσκολες κατοστοσεις. 

Raιsti'Πg και GoΙdmoon: Οι 
μαγοι της πορεας. Προσεξτε 

τους σαν το μοπο οας. Ο 
Raιstlιng κονει πολύ μεγόλύτε­
ρο άλμα οπό τους υπολοιπους, 

ενώ τα sρells του Webb, Charm 
και Sleep ακινητοποιούν τους 
εχθρούς σος. Η Goldmoon απ' 
την άλλη, με το Cυre Crιtιcal 
Woυnds και Raιse Dead, είναι 
πολύ χρήσιμη. 
Μερικά πράγματα τωρα για 

το potιons που βρισκετε. 

leνe 1 Στο πρώτο eνel 
υπορχουν δύο. Με το πρώτο οι 

Ooops Up και μακράν.... , , 

δροκοι χόνουν δύναμη, ενώ με 
το δεύτερο γιοτρευονται μερικο 
τραύματά σος. 
Leνel 2: Υπάρχουν και εδώ 

δύο potιons. Με το πρώτο για­

τρεύονται μερικά τραύματά σας 
και με το δεύτερο βελ τιώνοντοι 
οι aσπίδες σος. 

Leνel 3: Και εδώ δύο potιons. 
Με το πρώτο αισθάνεστε δυνα­
τότεροι και με το δεύτερα 
επουλώνονται μειχκο τραύματα 
οας. 

level 4: Εδώ έχουμε πέντε 
pot ons. Με τα δύο πρώτα ισχυ­
ροποιείται η οσπιδο σος. με το 
τρίτο επουλώνονται μερικό οπό 
το τραύματά σος, και με τα υπό­
λοιπο δύο αισθάνεστε δυνατότε­
ροι. 

leνel 5: Δύο potιons. Με το 
πρώτο οι δράκοι χάνουν δύνα­
μη και με το δευτερο βελπώνε­
τοι ο οπλισμος οας. 
Οσο γιο το δοχτuλιδιο (Gem 

Rιngs), αuτο υπορχουν στο 

leνels 3, 4 και 5 (στο 4 υnορ· 
χουν δύο). Ολο βεληωνουν τον 
οπλισμο σας. 

Γιάννη σε ευχαριστούμε και 

είναι πρόγμοπ κρlμο που δεν 
μπορούμε να δημοσιεύσουμε το 
χάρτη σου. Περιμένουμε συνέ­
χεια οπό εσένα. 

WONDERBOY 

(COMMODORE) 

Φορτωμο. reset και ΡΟΚΕ 
2676,234 γιο οπειρες ζωές. 

SYS 2128 για να τρέξετε το 
παιχνίδι. 

SKATEBOARD JOUST 

(COMMODORE) 

Φόρτωμο, reset και ΡΟΚΕ 
12620,173 γιο άπειρες ζωές. 
SYS 2061 γιο να ξαναρχίσετε. 

HARD ΗΑΤ MACK 

(COMMODORE) 

Φόρτωμο, reset και ΡΟΚΕ 
16877,169 γιο άπειρες ζωές και 
SYS 2063 γιο να αρχίσει το παι­
χνίδι. 

PAΚACUDA 

(COMMODORE) 

Φόρτωμο, reset και ΡΟΚΕ 
7014.234 και SY S 2064 γιο 
άπειρες ζωές και γιο να ξαναρ­
χίσει το παιχνίδι. Ολα τα ωραία 
POKES από την Αλεξανδρου­
πολη και το Hackιng Team της 
πόλης. Aloha babιes !!! 

JACKAL 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 39966,255 γιο οπειρες 
ζωές. 

SLAPFICHT 

(SPECTRUM) 

ΡΟΚΕ 48872,0: ΡΟΚΕ 
48873,0: ΡΟΚΕ 48874,0 γιο 
άπειρες ζωές. Από τον Δημή­

τρη Λάζο. 

....... 

SKWEEK 

(AMSTRAD) 

Πληκτρολογήστε: 
10 ' Skweek 
20' by F .n.Hatzιgrινas 
30 DATA 21,89,be,22,1a,9F 
40 DATA c3,10,80,3e,FF,32 
5Ο DATA 74,99,32,82,99,c3 
60 DATA 30,72 
70 FOR n=&BE80 ΤΟ &ΒΕ93 
80 READ aS:a=V Ali &· +aS) 
90 ΡΟΚΕ n,a:NExτ 
100 CALL &ΒΕ80 

Σώστε το και κάντε τα εξής: 
Βάλτε το παιχνίδι στο drινe 

και LOADΌISKΌ Κατόπιν κάντε 
BREAK στο loader και δώστε 
EDIT 150. Αντi για το CALL 
&8010 γρόψτε END. Δώστε 
RUN και πόλι γρήγορο BREAK. 
Καντε NEW, χωρίς όμως να 
σβησετε τον υπολογιστη. Φοp· 
τώστε τώρα το bs!Jng που γρα­
ψΟτε παροπανω και δώστε RUN 
sκwεεκ·. Θα έχετε 255 ζωές. 
Το lιstιng από τον mυltι hacker 
Φανη Χατζηγρίβα και τη Λάρισα. 
τ ώρα μπορείτε να δώσετε 

νolume - οτιδήποτε κάτω από 
200 db είναι απαράδεκτο. Θα τα 
ξαναπούμε τον άλλο μήνα. let's 
hιt the streets !!! 

• 
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SHADOWOF 
ΤΗΕ BEAST 

π 
ολλοί είπαν πως δεν μπορού· 

σε να γίνει. Αλλοι γέλασαν 

δυνατά και μόνο με την ιδέα. 
Ο μόνος που δεν το έβαλε 

κάτω ήταν η Gremlιn Graρhιcs. Αποτέλε· 

σμο, το Shadow of the Beast γιο 

Spectrυm και Amstrad. 
Βέβαιο, το γραφικά δεν είναι όλο εδώ 

ούτε και το πλούσιο μουσικά και ηχητικά 

εφέ της 16bιt έκδοσης. Η aτμόσφαιρα 

όμως υπάρχει, όπως και η δυσκολία του 
παιχνιδιού. Αν λοιπόν δυσκολευτήκατε, η 

παρακάτω επέμβαση σος δίνει άπειρες 

ζωές. 

Πληκτρολογήστε το lιstιng, σώστε το 
σε μια άδειο κασέτα - κατά προτίμηση μια 
με τραγούδια του Ποντοζή - και τρέξτε 

το πρόγραμμα. Οι άπειρες ζωές θα σος 

γλιτώσουν οπό πολλούς μπελάδες, 
εκτός φυσικά οπό το εκνευριστικό 

multιload . 
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ιο ΑΕΜ Shadow Of The ι20 ΟΑΤΑ 

Beast 
20 REM Ax xe d to 
pie c es by 
30 ΑΕΜ *** ΤΗΕΟ 
OEUEL EGAS *'"* 
'+0 REM (GB is ο 
s . ο . b!) 
50 CLEAR 3E't: LET 
SUM =O 
60 FOR F=-t9ι52 ΤΟ 

9Ε9: ΑΕΑΟ Α 

70 ι F Α>255 ΤΗΕΝ 
GOTO 90 
80 ΡΟΚΕ F , Α: LET 
SUM=SUM+A : ΝΕΧΤ F 
90 ι F A=SUM ΤΗ ΕΝ 

ΡRιΝΤ USR '+9225 
ι οο Ρ RιΝΤ ΈRROR ιΝ 

ΟΑΤΑ!': STO P 
ι ι ο DATA 
22 ι , 33, ι83,253, ι 7,6ι 

, ι ,62 , 255,55 , 205 

8 6,5, '+8 , 24ι , 49,0 , 92 , 
ι75,50,3 3, 254 , 205 

ι30 DRTA 
'+,254 , ι75 , 50,6'+,92,6 

2,2οι , 50, ιο5 , 92,205 
ι-tΟ DR TA 
0,92,59,59 , 229, ι25,2 
54 , 6ι , '+0 , 4 , ι 75 
ι 5 Ο ΟΑΤΑ 

ι95 , ι ο6,97 , 175 , 205, ι 

06 , 97 , 0 , 6 2 ,2 Ο ι 
160 DATA 
50,1 37' 98, 33 , 37 J 220 , 
20s , 97, 98, ι 75, so 
ι7Ο DATR 
196 , ι 29 , 50 , 233, ι29,2 

33,2'+3,33,0, ι92 , ι7 
ι80 ΟΑΤΑ 

ο,9ι, ι , ιοο , Ο , 237, ι76 

, ι 95, ο , 9 ι 
ι 90 ΟΑΤΑ 98.26 



LOTUSTURBO 

Σ 
ίγουρα όλοι θα θαυμάσατε τις 

ικανότητες του Αντώνη στο 

spo rtcastί ng του παιχνιδιο~ 
αυτου, μεσα απο την εκπομπη 

Compυter Show (the best around). 
Η Gremlίn Graphics δείχνει για άλλη 

μια φορά ότι συνεχίζει να παράγει παιχνί· 
δια ποιότητας με εξαιρετικό playability. 
Αν, παρόλα αυτά, δεν μπορείτε να οδη· 

γήσετε ούτε ποδήλατο χωρίς να τρακά· 

ρετε, δοκιμάστε την παρακάτω επέμβα· 

ση, με την οποία θα μπορείτε να προκρί· 

νεστε στον επόμενο γύρο ανεξάρτητα 
από τη θέση στην οποία τερματίσατε. 

Πληκτρολογήστε το lιstίng, σώστε το 

σε μια άδεια κασέτα • με ·τραγούδια της 
Αλέξιος αυτή τη φορά • και τρέξτε το. 

Και μην ξεχάσετε τη ζώνη ασφαλείας ... 

ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 

10 REM Lo tus Tu r bo 
20 ~Ε Μ by ΤΗΕΟ 
OEVELEGAS 
30 REM (J R is 
cr a ppa! ) 
40 CLEAR 24999: LE T 
SUM= O 
50 FOR F=25E3 ΤΟ 

9Ε9: REAO Α 

60 IF Α >25 5 ΤΗΕΝ 

GOT O 80 
ίΌ Ρ Ο ΚΕ F ι Α: L Ετ 
SU M=SUM+R: Ν ΕΧΤ F 
80 Ι F R=SUM ΤΗΕΝ 

PR1NT USR 25Ε3 
90 PRINT ΈRROR 1Ν 
ORTR! ' : STOP 

100 ORTR 
'19ι255ι99ι221 ι33ιDι2 
54 ι 1 7 ι Ο 
110 DAT R 
2ι62 ι 255ι55ι205ι86ι5 
ι 48 ι 241 
12 0 DATR 
33ι 19 5 ι 97ι34,53ι254 , 
195,0,254 
130 DRTA 
175 ι 50, 1 20,206ι 195 , '1 
8 ι 11 7 
140 DATR 39 13 

S. Τ .U.N. RUNNER 
Θ 

υμάστε πριν λίγα χρόνια το 

Winter Games της Epyx, το 
θρυλικό πια παιχνίδι χειμερι­

νών σπορ. Ε να από τα αθλή· 
ματα λεγόταν Bobsled και περιελάμβανε 

έλκυθρα που έτρεχαν σε ειδικές σωληνο· 

ειδείς πίστες. Το S.T.U.N. RUNNER της 
DOMARKtτENGEN δεν διαφέρει και 
πάρα πολύ από το κλασικό Bobsled. 
Ο που έλκυθρο βάλτε διαστημόπλοιο, 
προσθέστε και μερικά εμπόδια στην πί· 
στα, κι έχετε το S.T.U.N. RUNNER. 
Αν έτυχε να το αγοράσετε για τον 

Commodore σας σε μορφή κασέτας κι 
έχετε την εντύπωση ότι εjναι λιγάκι δύ· 

σκολο, τότε με το διπλανό listing θα μπα· 

ρέσετε να σταματήσετε το χρονόμετρο 

και να αφήσετε το "έλκυθρο" να γλιστρά· ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΘΕΟΔΩΡΟΣ ΔΕΒΕΛΕΓΚΑΣ 
ει μόνο του ... 

~----------------------------------~ 
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~--IΓΓΕΛΙΕΣ 

AMSTRAD 6128 ιφόσινος + 22 δισκέτες γφά­

τες παιχνίδια/προγράμματα (ART STUDIO, 

DISCOLOGY κ.ό.) t 3 βΙβλία (ελληνικό, αγγλικό 

manual, βιβλίο πραγραwάτων). Και PHILIPS MSX, 

τηλ.: 8823018, Μάνος. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος, 90 παιχνίδια σε 19 

δισκέτες, ελληνοαγγλικά manuals, 1 joyslιck, 

85.000 δρχ. Ολa σε άριστη κατάσταση. Δημήτρης, 

τηλ.:4111886. 

AMSTRAD 6128 πράσινος, αχρηQψοποίητος + 

Τ ο ρ Games + Εφαρμογές + εκπαιδευτικό + 

manuals. Αριστη κατάσταση, μόνο 53.000 δρχ.!!! 

Σπψος, τηλ.: 6394946. 

AMSTRAD 6128 πράσινος, άρΙστη κατάσταση, 

σχεδόν ομετοχεiριστος + ελληVΙΚό manual + περιο­

δικό+ ιoystιck. Τιμή 60.000 δρχ. συζητήσιμη. Αρης, 

τηλ.: 9915072. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 πράσινος σε άρι­

στη κατάσταση + παιχν{διa + προγράμματα + ~ίο. 

Τιμή συζητήσιμη. Κώστας, τηλ.: 6830891. 

AMSTRAD 6128 COLOUR + 67 δισκέτες + πά· 

νω aπό 300 games (GOLDEN ΑΧΕ, NINJA 

TURΠES, ΝΙGΗτ BREED and more) + aντιγραφικά 

+ joystίck + περιοάκό + manuals + 100όδες ΉΙΝΤS 

'Ν' τιps· γιο τον 6128. EXTRA · SUPER χcιμηλή τι­

μή. θaγγέλης, τηλ.: 4908500. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος, με βιβλίο, 80 παιχνί­

δια, γλώσσες, ΠΡΟ-ΠΟ, 2 joysticks, κασετόφω~ο 

SONY. Γιάννης, τηλ.: 6914732. 

AMSTRAD 6128 έγχρωμος+ 20 δισκfτες γειιά­

τες + ioystick + πρaγρ(ψματa + περtοδικά + ~ία 

μόνο 95.000 δρχ.!!! Παναγιώτης, τηλ.: 962G494. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 61 28 ΕΓΧΡΩΜΟΣ, 

94JPΙXEL JMAlOΣ '9ι 

ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣτΗΝ ΕΜΑΔΑ . Για 

Amίga Publ ίc Domain προγράμματα, 

Utilίt i es, γλώσσες προγραμματισμού, 

Oemos, εφαρμογές όλα με οδηγίες χρήσε­

ως. Για περισσότερες πληροφορίες στα 

τηλέφωνα: 2913293 Παναγιώτης, 8837413 

Χρήστος. ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΚΑτΣΑΛΟΥΛΗΣ, 

ΠΥΘΑΓΟΡΑ, 12, ΓΜΑτΣΙ. 

ΔΙΣΚΗΟΘΗΚΗ, ΚΑΛΥΜΜΑΤΑ, ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ, 

MANUAL. τΙΜΗ 75.000 ΔΡΧ., ΤΗΛ.: 2528343. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128, έγχρωμος + 

ιoystιck + 40 δισκέτες + επαγγελματικά ΠΡΟ-ΠΟ 

αξίας 50.000 δρχ. Σε υnερόριστη κατάσταση όλα 

μαζί 120.000, τηλ. 8961853, Γιψγος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 πράσινος, άρΙστη 

κατάσταση, πολλά προγράμματα games, manuals, 

JQystίck . 55.000 δρχ. , Σωτήρης, τηλ.: 9217950. 

ΤΖΑΜΠΑ! AMSTRAD 6128 +έγχρωμο mon~or 

με φίλτρο +εκτυπωτής + νideo digrtιzer + 120 παι­

χνίδια + εφαρμογές + δισκετοθήκη + lίghtpen + 

manuals + περtοδικά. Ολο 115.000 δρχ. ! ή ξεχωρι­

στό. Τηλ.: (0661) 41760 (aπογεψοτα), Χρήστος. 

AMSTRAD 6128 ιφόσινας +κάλυμμα t φίλτρο 

+ JOY>bck +βιβλία+ δισκετοθήκη + δισκέτες ΜΟΝΟ 

60.000 δρχ. ! !! Τηλ.: (031) 826229, ~ίκος. 

AMSTRAD ιφόσινος, JOY, φίλτρο, 22 δισκέτες. 

Ελ~στη τιμή 60.000 δρχ. ΣΕ ΑΡΙΠΗ 

ΚΑΤΑΠΑΣΗ. Πιθανή αλλαγή με AMIGA 500. Στέρ­

γιος, τηλ.: 9320843, απογεύματα. 

AMSTRAD 6128 + 20 δισκέτες + ΒΙΒΛΙΑ ~ 150 

πραγρόμμοτa + SAMPLER + Hlτf>ACK 13 ν. 22 + 

OISCOLOGY + OAIGINAL GAMES + καλώδια 

49.000 δρχ. τηλ.: 2927171, Δημήτρης. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ AMSTRAD 6128 ΕΓΧΡΩΜΟΣ + 40 

δισκέτες + aντιγραφικό + 2 joystίcks + πολλά 

games ακυκλοφόρητα στις δισκέτες. Τιμή μόνο 

75.000 δρχ. Τηλ.: 4963574, θaγγέλης. 

AMSTRAD 6128 +έγχρωμο μόνιτορ+ 30 disks 

+ 100 tορ games + joystick. Μόνο 79.000 δρχ., λό­

γω μεγάλης ανάγκης. Τηλ. (0894) 22293, 

ΓΙΑΝΝΗΣ. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128 με πράσινο μόνιτορ 

σε άριστη κατάσταση. Τηλ.: 8613361, Νικολέπο. 

ΦΑΝΤΑΣτΙΚΟ! AMIGA 500, έγχρωμο mon~or, 

joystίck, 48 δισκέτες, manuals και έπιπλο ΔΩΡΟ 

μόνο 165.000 δρχ. ΗΛΙΑΣ, τηλ. 8646006. 

Πωλείται AMIGA 500 σε καλή κατάσταση μαζί με 

δισκέτες και βιβλία. Τιμή συζητήσιμη. Πληροφορίες 

στο τηλ.: 5728864, κ. Σπψος. 

AMIGA 500 + 1 ΜΒ + Monrtor 1640 μόνο 80.000 

δρχ. Τηλ.: (031) 436537, Δανιήλ Πίτσερ. 

AMIGA Α500 + 1084 S Color. Πώληση χονδρtκή 

• λιοVΙΚή. Επίσης ATARI520 ST, εξωτερικό dnνe γιο 

ATAAI · AMIGA 26.000 δρχ. ABC 286120 MHz και 

38€133 MHz Cache, resolution 1.024χ768 Cdor. Τι­

μές Ευρώπης · Δόσεις ICB 6380411 · 6399738 FAX. 

AMIGA 500, 1084 MONITOR, EXTRA ORIVE, 1 

ΜΒ MEMORY, 20 ΔΙΣΚΕτΕΣ, ΔΙΣΚΗΟΘΗΚΗ, 

ΠΡΟΓΡΑΜΑΤΑ, MOUSEPAO ΜΟΝΟ 195.000 ΔΡΧ., 

ΤΗΛ.: 9916493, ΑΝΤΩΝΗΣ. 

Πωλεfτοι ΑΤΜΙΙ 520 STFM + games + εφοwο­

γές. Σε άρΙστη κατάσταση, μόνο 70.000 δρχ.!!! Επf· 

σης Printeι STAR σε λογική τιμή . Τηλ.: 6394946, 

Σπψος. 

ATARI 1040 STF, μόνπορ SM 125, ιoystιck, 
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προγρόμμοτο. ποιχviδια σε τιμή ευκαφίας. Χρή· κασετόφωνο + ποιχνίάο μόνο 33.000 δρχ.!!! Επίσης νες, πληροφορίες. Διαθέτουμε KAINOYPIA ΚΑΙ 
στος, τηλ.· 8002126 • 6667164. Oιsk Dnνe 154 + &σκέτες 33.00> δρχ. και εκΊΙΙΠω· ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ GAMES FΑΕΕΙΙΙ Πληροφορίες: 

της Sheιk0$11<! SP·100> μονο 20.000 δρχ. ΣπψΟς, (061) 328260. κ. Κιiχπος. ΟπσιεΨJΠl Γ ιανwιόηω-
ATARI ST MEGA 2 MEGAFILE 30 Εκτυnωτης τηλ.: 6394946. λος Κωνστοντίνος (και λοιπα), 2η παροδος Σοτ(ι)ο 

STAR LC 24. ΕΓΓΥΗΣΗ αmΠjΧ>Οωrdος '110 ολο το βριόνδοο, Πάτρα. ΚΜΗ ΠΡΩΤΟΜΑΓΙΑΙΙΙ 

μηχανήματα. Ξεχωριστά ή όλα μαζί δρχ. 450.00> ΠΩΛΕΙΤΑΙ COMMODORE 64 .. DISΚ DRIVE + 
δρχ. Τηλ.: 2464148, Γιάννης. MONI10R Phιlιps + δισκέτες + κασετόφωνο + SPECTRUM+2 δίνεται τσόμπα. Παιχνίδια+ 

GAMES + φίλτρο''! . Τηλ.: 2770021 · 2757855!!! monrtoι PHILIPS. Τψή 40.000, τηλ.: 2926942, Νiχος. 
ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: ATARI 130ΧΕ Computer, XF551 ΒΜΑΝ1ΗΣ • ΤΑΚΗΣ!!! 

Dnve. 1029 Prιnter, XC11 Recoιd . .ιoystιcks, 500 ΖΧ SPECTRUM + ιoystιck + ~terface • 450 
Pt~ams: ικι.ΟΟ> δρχ. Τηλ.: 3637976, θεόάφος. ΠΩΛΕΙ1ΑΙ SPECTRUM+2 με το κωτι του, ομε· games • ~ + τν MODULATOO + τροφοδοr.χο 

ταχείρστος, λόγω οναχωρησης. Πολλά πιιχνιάα. μονο 40.00> δρχ. ΒΑΣΙΛΗΣ, τηλ.: 6429164. 
COMMODORE 64 + 1 άsk dnνe + οξεοοuαρ t ~α και COMPU'ΓER MONITOR 80 της PHΙLIPS. 

games, 62.000 δρχ .. Τηλ.: (031) 61 ι 165, Στέλιος. Τηλ.: 6725047, ΕΖΡΑ. EURO PC μονόχρωμο, drινes 5,25' και3,5Ό 
Ανταλλόσσεται και με AMIGA 500. όφθονα προγρόμματα, άριστη κατόστοση, ΜΟΝΟ 

"' Patras Amstιad Club! "' 'ΟΜΙΛΟΣ ΦΙΛΩΝ 90.00> δρχ. Γιώργος, τηλ.: (031) 308651. 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ!!! Αχρησψοποiητο Commodoιe 64 + AMSTRAD" Αντολλόσσοντιι περιφερει(Ιι(α. pootι· 

r------------------------------------------~ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 

Γ ρόφτι τηvσγγeλiσ σσςστοvnαρσ~ό'τω nivaκa. Σι κόθ< τιτρό· 
vωvo αvτιστοιχεί ένσ γρόμμα. Στο διόστημο ποu μεοολοβeί auό· 
μι σα oe δοο λeξιιςαφήveτι ίvα ~<uό τ<τρόγωvο. Γ ρόφιτε μe neζό, 
χρηοιμοποιώvτας ~ιφαλαiα μόvο yιa ~όποιες λtξεις ποu θίλιτe va 
ξιχωρίζοοv. Σι πιρίmωοη nou ~όnοοο σγγtλίο είvαι yρσμμfvη 
ολόκληρ<ι μι ~ιφαλαiο, θα δημσσtιiιrιαι μι rιιζό ή θα mιβαρWr· 

πλαίσιο ~οι Φόvτο mιβορWαvται μe αύξηση κστό 100% της OP)(I· 
κήc τοος τιμής, evώ,ογγeλί ις ποu ξεχωρiζοuv on' όλες τις όλλeς, 
κατά 40()%. 
ΣτΕίλτε τις αγγιλίeς σας Ι'Ιχρι τις 10 τοu μήvσ nou πρσηyιίται 

(οφραyίδα ταχυδρομιίοu) οπό σιπόv ποu θα ~u~οφορήαιι το 
τιUχο<; στο οποίο θίλιτr va δημοοιεuθούν. 

ται μι~ 5Ο\\. τ ο t<oonό ... -npέnn va ouvoδninaι σπαραίτητα από ταχυδρομι­
κή ιmταγή που w καλύmιι το nooόv. Αγγeλίιςμiχρι 15λiξι~ςχριώvοvτοι 2000δρχ. ~αστη. Γιοκόθι 

λtξη mιnλiou το ~όστος mι~σι μι 100 δοχ.Οι σγγιλίις μι 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ: 

Ο Computers 

ο Sollware 
Ο~ά 

Ο Γενιcά 

Ιημειι:ιιπε με χ το 

rεr~ nις κσrη'(ΟIIίος 
που~ 
>Οlιιιμοαευθείη 

αnrλια~ 

Προς το πιριοδικό PIXEL (τμήμο σγγeλιώv) Λ. Συγγρού 44, τι< J/742 Αθή..σ 

U J Ι Ι ι l.IJ J Ι Ι I I I ι J l L Ι Ι 1 I I I J LU I I I I : Ι 
U l Ι I Ι I I J 1 L1 J 11 U J l LU.l.lU_u_ LLl I J L. 
Ll_ 1 I l ι J J U Ι J 1 I I 1 LU 1 ι U 1 U l_ LLl J I l LJ 
U Ll_ll 1 ι 1 I U l LlJ LLU...LLU 1 LU~Lιt 1 I. 
U..L.U UJ. j I \. I Ι ι Ι 11 UJ. L I I I 1 IJ_j .Ll I 1 J Ι J 
l 1 l Ι I J J l J ! ~ I I J I J _ι LU 1 ι I J L U J l U l l I , 
Ι I Ι I I I I_L .. LU J I J ι 1 LlJ.J Ι J I J_LLUl_U_LJ LJ 
ΟΝΟΜΑτmΩΝΥΜΟ L U ll ι J LLI.J ll ~ J LLLLLU 1 U ' 
ΔIEYθYNΣHLLLL Ι I I I I I I I ! Ι Ι I Ι Ι I I l i Ι J 1 I I J I 
ΚΟΠΟΣ Α!1'fΛΙΑΣ I L I I l I ΑΡΙθΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ι I L I ~ 1Ηι\ L..LI L Ι J Ι I I J 
ΑΡ1θΜ. ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗΣ ΕΠΠΑΙΉΣ I I I I I I ! I I I HWNIA I I I I I Ι I 
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TURBO Χ, 8088, 640 Κ, 2 FDD, οθόνη μόνο 14" 

F1at, 101 Keys, προγράμματα, 135.000 δρχ. STAR 

LCIO 25.αχJ δρχ. Τηλ.: 8820040. 

AMSTRAD 1512SD σε πολύ καλή κατάσταση+ 

MOUSE + PRINτER DMP 3000 + MANUAL + 400 

δισκέτες γεμάτες με GAMES, υτιιιτιΕS, 

ORIGINALS + άσκετοθήκες + περιοάκό. ΑλtΙ,ον­

δρος, τηλ.: 9831230. 

AMSTRAD 6128. Εχουμε τα πιο καινούρια 

GAMES- ταχιίτατη παράδοση -υπεύ!Μιη εγγραφή. 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τηλεφωνήστε στο 

8314078 καθημερινό 10 π.μ.- 3 μ.μ:και Σαββατοκύ­

ριακα 10 π.μ. - 5 μ~ .. Χρυσόστομος Μπόλλας, Κό­

ρακα 14. 

CHIOS AMSTRAD 6128 CLUB. Αν ψάχνετε '/10 

παιχνίάο που δεν τα έχει κανένας, τότε τηλεφωνή­

στε μας. Πολλά games καινούριο ή ακυκλοφόρητα 

για CPC 6128, συνεχής ανανέωση, χαμηλές τψές, 

εγyυημένη εγγραφή σε &σκέτες 3,5" και 5.25" και 

πάνω απ' όλο φιλική εξυπηρέτηση, τηλ. : (0271) 

22225. ΚΩΠΑΣ ΠΑΣΒΑΝΤΗΣ, ΦΑΡΚΑΙΝΑ • ΧΙΟΣ. 

AMSTRAD 6128 ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ • GAMES - UτιLiiiES. 

ΥΠΑΡΧΟΥΝ όλα τα καινούρια ακυκλοφόρητο 

GAMES. Τιμές φανταστικές. ΗΕΛΝΟΥΜΕ 

ΠΑΝΤΟΥ. Και με αντικαταβολή σε όλη την 

ΕΜΑΔΑ. ΜΙΧΑΛΗΣ, τηλ.: 9349206. 'MAIKL SOFr, 

ΔΡΑΓΑΙΣΑΝΙΟΥ 8, ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 

AMSTRAD 6128. Ολο τα καινούρια games και 

εφαρμογές κατευθείαν από Αγγλία. Από 250 δρχ. 

Καθημερινά 7:30 10 μ.μ. ΓΙΑΝΝΗΣ 

ΚΑΜΠΟγΡΑΚΗΣ, ΚΟγΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 28 

ΓΛΥΦΑΔΑ, τηλ.: 9631023. 

AMSTRAD 6128, 140 ΔΡΧ. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ!!! 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ, ΑΜΕΣΗ ΕΞΥΠΗΡΕiΗΣΗ, 
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"AM1GA SUPPORT CLUB" Το Νο 1 

CLUθ σ' ολόκληρη την ΕΛΛΑΔΑ. 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΙΚΑΝΟΠΟΙΗΜΕ NOI πελάτες 

μας δεν μπορεί να κάνουν Ί\ΑΘΟΣ". ΟΛΟΙ 

ΟΙ ΑΛΛΟΙ... ΑΠΛΩΣ ΜΑΣ 

ΆΝτΙΓΡΑΦΟΥΝ'. 

ΤΑΧΕΙΑ ΠΑΡΑΔΟΣΗ! r'ΡΑΨΤΕ ΠΡΟΣ: ΡΗΑΝΤΟΜ 

CLUB, Κ. Καρομόνος, Ε. Μακοpίου 129, 164 52 

Α Θ Η ΝΑ. 

ΤΗΕΟ AMSTRAD CLUB μεγάλη ποιι<ιλία ΠΟΙΧVΙ· 

διών. Δισκέτα + παιχνίδι 1.000 δρχ. ATF -

DISCOLOGY 5 • PACMANIA και ηολλό άλλα. Σάβ­

βατο - Κυριακή πρωί, Δημήτρης Πολίτης, τηλ.: 

2793209. 

Τα καταπληκτικότερα παιχνiδια και Software 

στον Α61 ~8! Συνεχής ανανέωση_! Sυper προσφο­

ρές! Τερόσπα συλλογή! τηλ.: (031) 310065 (από 

9:30 μ.μ. και Σοββατοκψακα), Γιάννης Κωνστοντό­

πουλος, Αρκαδίου 12 ΘεοΜχη. 

AMIGA GAMES! Ολα το games για AMIGA, πα­

λιό και καινούρια σε πολύ χαμηλές τψές. ORIGINAL 

όλων των εταιριών. Ειδικές εκπτώσεις για πολλά 

games. Τηλ.: 931483 Δημήτρης Χaμαλίδης, Αμφίπο­

λης 7, ΘΕΣΙΝΙΚΗ. 

AMIGA: Δύο οπό τα καλύτερα Ευρωπαϊκά 

Groυρs (l"arkus Team, Skid Rονι) εμπιστεύνται σε 

εμός τα προγράμματά τους. Εμπιστευθείτε μας και 

εσεiς για να έχετε τα προγράμματα που θέλετε αυ­

θημερόν, χωρίς να σας κοοτiσουν μια περιουσία. 

Παράδοση κατ' οίΚον σε Αθήνα και προόσπο. Τηλ.: 

(01) 7514685. ΘΑΝΟΣ ΨΗΛΟΣ, ΔΑΜΑΡΕΩΣ 66, 

ΠΑΓΚΡΑΠ (ΠΡΟΣΟΧΗ ΗΙΣ ΑΠΟΜΙΜΗΣΕΙΣ) 

AMIGA. Επαγγελμοηκό soflware. HAADWARE: 

Επεκτάσεις μνήμης από 1?000, Genlocks, Di(jvie1ν, 

VIDI, HARD DISΚS, MIDI, Samplers, Bιidge b<ιard 

Α2088. SERVICE ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 7662762, 

ΓΙΑΝΝΗΣ iΣΑΜΑΚΟΣ, ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗ 158, 

ΑΘΗΝΑ. 

Φίλοι της AMIGA, αν θέλετε να μάθετε παα 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ φέρνοον τα παιχνiάο που σας αρέ­

σοον στην Ελλάδα, πάρτε τον Λούη στο 7221531. 

Τώρα παραλαβές καινούριων προγραμμάτων θα 'li· 
νοντα2 φορές την εβδομάδα, ενώ για τους κατά­

κους Αθηνών και πρααστiων θα υπάρχει παρόδοοη 

στο σπ\11. Τέλος, συνεχίζονται α προσφορές για 

ΝΟΝΑΜΕ &σκέτες. Μη χάνετε χρόνο. Πάρτε τώρα 

τηλέφωνο, γιατί σε μας πάντα θα βρεiτε ό,τι ζητή­

σετε 011ς καλύτερες τψές. Λάζος Λάζος, Αναλή­

ψεως 15, Καισαριανή. 

ATARI: Συλλογή 3.000 προγραμμάτων. Αμεση 

Παράδοση. Εβδομοάοfα ανανέωση. Τψή συζητήσι­

μη. Τηλ.: 7512756. Γιώργος Λαλαούνης, Φορμίω­

νος 72, Πογκρότι. 

AMIGA BASIC manυal μεταφρασμένο στα 

ΕΜΗΝΙΚΑ σε &σκέτο. Περιέχει και παραδεiγμοτο 

εντολών (BASICFILES). ΑντU<οταβολή 2.500 δρχ. 

Κατερίνα Φάσοο, Πυλαίος 79 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ, Τ.Κ. 

544 54, τηλ.: (031) 908065. 

AMIGA SP SOFiWARE! Παιχνiάα και εφαρμο­

γές! Virus Free, συνεχής ανανέωση οπό Γερμανiα 

(iarkus)!! Αντικαταβολές, συνδρομές δεκτές! !! 

Ανταλλαγές lntros!! Υπερχαμηλές τψές!! Noname, 

name disk! Τηλεφωνήστε αμέσως στο 01-2757855. 

ΒΑΜΝΤΗΣ - SP. Βαλαντής Αλεξ, Κεραοούντος 5-

7, Νέαlωνiα. 

!!!ΑΠΙΠΕΥiΟ!! ! ΑΚΥΚΛΟΦΟΡΗΤΑ GAMES ΓΙΑ 

AMIGA ΣΕ ΤΡΕΛΕΣ iiMEΣ. Εμnιστοοθεiτε τον κα­

λύτερο στο soflware. Τηλ.: 8225065, Σάκης Καλο­

μοίρης, Πλατεία Ατηκής. 



Amoga 500 
Amιga 2000 
Amoga 3000 
οθονες. μνημες 

Genlocks • Drιves 
Turbo καρτες 

PC 60: CPU 80386, 2.5ΜΒ RAM 
PC 40: CPU 80286, 1.0ΜΒ RAM 
PC 30: CPU 80286, 640ΚΒ RAM 
PC 10: CPU 8088, 640ΚΒ RAM 

Commodore 64 
64 Game Console 
c ο τν 

ΠΩΛ Η ΣΗ: 

ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΛΙΑΝΙΚΗ Prι nters 

βιβλια. παιχνιδιο 

εκποιδεuτικο 

INFOVISION 
Αλεξανδρείας 79, ΘεσΜκη 546 54. Τηλ: 846682 • Fax: 811818 

ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 

ΠΑηροφοριεςι 

ΠαροyyεΑιες: 9238672·5 

LOGICA 
[ί!ι] rιιαιj i3 ;fi 

AMSTRAD 6128 - AMICA 500 
COMMODORE - SPECTRUM 

ΠΑ ΜΑΣ ΔΕΝ ΕΙΣΙΕ ΑΠΛΩΣ 
ΠΕΛΑ11tΣ ΑΜΑ ΚΑΙ ••• 

Διαyόρα 35, Α.Τούμπα, Τηλ.: 909.779 • 909.780 θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Κορuτσός 7 (Ν. Εyνατfα ), Τηλ.: 854.967 • 839.598 

CXλ\II'UΊ =RE Τηλεφωνήστε 
Kls i$ildlat Γράψτε ή 

----- περάστε από 
ΒΑΣ ΟΛΓΑΣ G3 ~J6 JJ 01:Σ1ΑΛ0ΝΙΚΗ το κατάστημα 
ΤΗΛ (03 1) 857S~1 - 6)1]60 

Αν το κα ινούργιο Ca.puter είναι ακριβά 
Διαλέξτε μεταχειρισμένο 

με Ε Γ Γ Υ Η Σ Η και S Ε R Υ Ι C Ε 

Amstrad 6128 green ... 60.000 
Amstrad 6128 color ... 85.000 
Amstrad 1512 mono . . . ·90.000 
Conιnodore Ami ga 500 • • 90. 000 d9 · .. ; 
Οθόνη co 1 or γ ι α ASOO 50. 000 ~ -9·"'' · 
Commodore C64 . . . . . . . . 20.000 ~~ ~.. -.' 
Commodore Cl28 ..•.... 30.000 Ί ~ -
Commodore C128D ...... 45.000~11\ 
Οθόνη 12" μονόχρωμη .. 15.000 J\~J . 
PC με οθόνη .. .. .. .. .. 70. 000 ~ 
Commodore PC 10 ΙΙΙ .. 90.000 
Εκτυπωτής απο ........ 20.000 
Hard dis k 20 ΜΒ ...... 20.000 
Hard di sk 40 ΜΒ ...... 35.000 
Πληκτρολόγια PC ...... 5.000 
Modem εξωτερικά από .. 10.000 
2ο driνe Amiga 500 ... 17.000 
Δ ι σκέπες 3" γ ι α 6128 300 



AMIGA Games • Demos, τελευταία σπα~ατο 

οπό Detιam • Angels. Ανανέωση κάθε βδομόδα. 

Game + Dιsk 350 δρχ. (NoName) και 400 (JVC) 

οντiατοιχο. Τηλ.: 5816747 (15:30}, Χάρης Φωτό· 
πουλος, Φtλiππω 6 Χοιδφ. 

ΑΜΙGλ προyρόμματο. Τφοσοο ουλλο'fή, ωνε­

χης ανανέωση. 300 δρχ. με τη άαlέτο! Τηλ.: (001} 

268392 Κώατος Κοραμαλης, Ποτριόρχω Ιωακεiμ 

10. 

Amiga: Manuals, εφcpμοyές, Τ ορ Games οπό 

Γερμαν!α, Βέλγιο, Αγγλία, 350 ρrogram άsks. Μνή­

μες, dnves. ΑνtΙΚοτοβολές, παράδοση σrήη, GW· 

δρομές πολύ ΦΤΗΝΑ! Τηλ. : 4184819 (πρωί}, 

4111461 (απόγευμα}. Νίκος Γκίκας, Νοταρά 79, 
Πtφcιός. 

θΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Amiga Club. Τα παντα μονο 

γιο κατοχοuς ΑΠ'ιga. Ενημερωι>ειτε στο (001} 

fH5107, Δφ\τρης Σ<eούλ. Κομνηνών 21. 57013 

θεοοαλονu<η. 

AMIGA 350 DISK + PROGRAMME. Στα δέκα 

δώρο δύο. ΤΡΕΛΕΣ προσφορές. ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ 

εβδομαδια[ως από ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. ΜΗΝΙΑΙΑ σννδρο­

μή. TAXYrATH παράδοση. ΑΥtΙΚοτοβολές. Φ!ιηνές 

ΝΟΝΑΜΕ . Τηλ.: 9217984 ΠΑΝΑΓΟΠΟΥΛΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ. ΔΗΜΗτΡΑΚΟflΟΥΛΟΥ 74. 

AMIGA NIKSOFJ: 1} άsΙι. ~ garr.e + 350 δρχ. 2) 

Σούπερ nροσφορtς. 3} Φ!ιηνές ωνδρομές. 4} Γρη­

γορες αvtΙJ(οταβολες. 5} Παροδοση ου!ιημερόν. 

ΠΡΟΛΑΒΕΤΕ. Τηλ.: 4628354. ΝΙΚΟΣ ΠΑΝΤΑΖΗΣ, 

ΜΙΚΡΑΣ ΑΣΙΑΣ 22 · ΠΕΙΡΑΙΑΣ 

AMIGA 1.2 • 1.3 SOHWARE - HARDWARE. 

Πωλούντcι παιχνιδια. υτιιΠΙΕS αnο τερόσnο σuλ· 

λογη. Συνεχης Ανονtωση · Τψtς Κατα~ηκές. 

Στέλνοψε ΠΑΝ10Υ Φορτψ~ ΕΠΥΗΜΕΝΟ. Κα· 

τασκευόζοuμε Παντος Τ ύπω Προγράμματα σε 
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ΓΕΛΙΕΣ 

" AMIGA SUPPORT CLUB " by 

ΚΟΤΟΣ ΧΡΗΗΟΣ 

1) ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑτ' ΟΙΚΟΝ 

.. ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΆ". 

2) ΕΠΙ ΣΗΜΟΣ ΑΝ1ΙΠΡΟΣΩΠΟΣ: 

α} Defιam • Angels 

β) Paradαx • Faιrt g/1! 

γ) Crys!al • Tarkus Team. 

Παραλαβη 2-3 φορές την εβδομάδα. 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: ΚΟΙΟΣ ΧΡΗΠΟΣ, τηλ.: 

2771065 

HEAD DEALER: ΚΟΛΙΔΑΣ ΝΙΚΟΣ, τηλ.: 

2772667. 

ΟΛΟ Ι Ο Ι ΑΛΛΟΙ ΑΠΛΩΣ .. . ΜΑΣ 

ΑΝτtΓΡΑΦΟΥΝ. 

Τριών Ιεραρχών 24·26. 

ASSEMBL Υ (κοι IN1ROS}. Από Hardlvare πολλά 

Πρωτότυπα Κυκλώματα όπως Prιnler Bυffers, 

ΚΥΚΛΩΜΑ ΡΥΘΜΙΣΗΣ TAXYlΊfrAΣ κ.λn. Εnεκτα· 

σεις ΜΝΗΜΗΣ 0,5 ΜΒ μόνο 19.000, καθώς και 8 
ΜΒ με 2 ΜΒ Poρula\ed μόνο 80.000. Εξωτερικό 

DISK DRIVE 3,5" μόνο 23.000. Τέλος, SAMPLERS, 

MIDIS, MODEMS, Βιβλία Προγραμμαnσμού κ.λπ. 

Τηλ.: 5620754, ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ, Κερ­

κύρας 10, 12351. 

AMIGA GAMES · υτιιιτΙΕS. ΕΚΑΤΟΝΤΑΔΕΣ 

ΠΡΟΓΡΆΜΜΑΤΑ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΠΟ ΓΕΡΜΑΝΙΑ. 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΠΑΝΤΟΥ. Τιμές φαντασηκtς. 

ΜΙΧΑΛΗΣ. ΤΗΛ.: 9349206, "ΜΑΙΚL SOFf'. ΕΠΙΣΗΣ 

κατασκευάζονται INTROS. ΔΡΑΓΑΠΑΝΙΟΥ 8, 

ΜΠΡΑΧΑΜΙ. 

ΑΜΙGΑ υτιιΙτιΕs, MANUAL.S. Πειχφερειακά: 

Μιdι, Samρler, Hard Dιsk, Exρansion Ram. NEW 

FAT AGNUS 1 ΜΒ Chιρ Ram. Εξειδικευμένο 

SERVICE και ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Τηλ.: 

2475000. ΠΕΦΑΝΟΣ ΔΕrΣΗΣ. ΝΑΞΟΥ 4. 133 41 
ΑθΗΝΑ 

AMIGA SOHWARE 350 ΜΑΖΙ ΜΕ ORIGINAL 

JVC ΔΙΣΚΕΤΑ!ΙΙ Ακόμα 120 ΝΟΝΑΜΕ. 150 JVC!!! 

Τηλ.: (01) 8312883. See Υ ου!!! 

ΤΟΓΙΑΣ θΩΜΑΣ, MIX. ΚΟΡΑΚΑ 7. 

Προσοχή!! Amga Software στο ΜελίσσΙα. Game 

+ Dτsk=370. Ι1φοδοση στο oτin από 8~ π.μ. μέ· 
χρι 7 30 μ.μ. Τηλ.: 8031586 BΙLL SOH 

ΑθΑΝΑΣΙΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ, ΑΓΙΑΣ ΜΑΡΙΝΗΣ 6, 

ΜΕΛΙΣΣΙΑ. 

ΚΑΤΑΠΛΗΚ1ΙΚΟ!!! Ακυκλοφόρητο παιχν{δια γιο 

φαναnκούς AMIGA • GAMERS. 0/SK + GAME = 
250 δρχ. ΜΕΓΑΛΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. Τηλεφωνήστε 

τώρα στο: (01} 8959340 (3 • 9 μ.μ.), ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΛΟΥΙΖΟΣ. ΚΟΝΔΥΛΗ 5. 

AMIGA CLUB, ωνδρομες 7.000 Δρχ. C!}. οο­

χW)ι 300 δρχ. η δtσκετα. ηροσφορες για ποσατη­

τες. Τηλ. 9337364 (6 · 11 μ4J.) ΤΕΟ ΓΙΑΝΝΟΥΚΟΣ. 

ΟΜΗΡΟΥ 20, Ν. ΚΟΣΜΟΣ. 

AMIGA προσφορά για να nλουτiσετε τη σuλλο­

'11i σας. 30 δισκέτες δικής σας εmλογής προς 8.500 

δρχ. 20 δισκέτες προς 5.800 δρχ. Σε επόμενη πα­

ραγγελία σας μεχιχ 30-6-1991 έκmωση Η)'ι.. Σnς 

nμtς συμπεριλαμβάνονται και α δισκέτες. Διοθt· 
τωμε σuλλογη 2.700 rφογΡ<Wάτων. Στέλνονται 

ΟΥ11ΚΟταβολές. Τηλ.. 6423274. Σταύρος Παγαδώ­

ρος. ~- Αλεξανδρος 310. 

AMIGA nρόγρομμο + δισκέτα 350 δρχ. Ολα τα 

καινούρια. Τεράσnα σuλλο'fή 2.700 ιφογρομμότων. 

Στέλνονται ανnκατοβολές. Τηλ.: 6423274, Σ τού· 
ρος Παγοδώρος, Λ~. Αλεξόνδρος 310. 

AMI GA εόν θέλετε 25 δισκέτες κόθt εβδομόδα 

κατεtiθαον οπό το εξωτερcκό. την ίδια φέρα πω 

ερχοντοι. ωνολιι<ο 100 δωιcέτες το μήνα games + 

utιι:ιes. μόνο προς 7.500 δρχ. ~-Πορό· 

l 



,....----~ΓΓΕΛΙΕΣ 
δοοη στο σπίτι \'10 Αθήνα. Τ οχυδρομικώς γιο επορ· 

χίο . Τηλ.: 6423274. Σταύρος Πογοδώρος, Λεωφ. 

Αλεξάνδρας310. 

SAPPHO SOH. Ταχύρρυθμα μαθήματα 

compuler (4 ώρες ημερησίως). Νέο τμήμα­

τα κάθε μήνα. Μεταξά 8, Γλυφάδα. Τηλ.: 

8942185 (18.00. 21.00). 

COMMODORE 64·128 • AMIGA!!! Πραλ~τε!!! 

ΑΝΤΩΝΑΚΑΚΗΣ ΚΩΠΑΣ, ΕΛΕΥΣΙΝΑΣ 10, 

ΠΟΡΟΣ · ΗΡΑΚΛΕΙΟ 

PC GAMES, U11LiiiES, ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, με 300 

δρχ. η δισκέτα, τΕΡΑΠΙΑ συλλογή, στέλνουμε 

επαρχία, τηλ.: 9337364 (6·1 1 ΒΡΑΔΥ), ΤΕΟ 

ΔIIKEiEI 3,5 ιντσών ΝΟΝΑΜΕ 120 δρχ. , γνω­

στές μάρκες aπό 150 δρχ. Προσφορές γιο ποσότη· 

τες!! Τηλ.: 6423274. Πωλοοντοι παιχνίδια . κασέτα. δισκέτα. τεράστια • ΓΙΑΝΝΟΥΚΟΣ, Ομήρ0112Ο, Ν. Κόσμος. 

AMIGA · ATARI. GAMES και ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ. Κα· 

τευθείαν aπό ΑΓΓΛΙΑ. Τιμές τρέλας. Π011λόμε σε 

όλη την Ελλάδα. ΓΙΩΡΓΟΣ , τηλ. : 7516412, 

ΓIΑΝΝΗΣ, τηλ. : 9616971 . ΠΑΠΑΔΟΠΟΥΛΟΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ, ΔΙΚΑΙΑΡΧΟΥ 59, Πaγκρότι, Αθήνα. 

ATARI ST. Απεφο προγράμματα κοοοφορούν! 

Καλύπτουν όμως τις ανάγκες οσς; Μήπως θέλετε 

κ ότι ειδικό για σος; ΓΙΝ ΕΤ ΑΙ! (Γνωρίζω 

ASSEMBL Υ). Μόνο σοβαρές προτάσεις. Τηλ.: 

2611216. ΦΑΝΗΣ ΑΠ ΑΡΔ, ΣερίφΟ\131, Α γ. Ανάρ· 

γυρα. 

ST SOFTWARE ·Αντικαταβολές παντοο · Νέες 

κιι<λοφορίες ·Δώρα!!! Τηλ.: (031) 673226. Βλάσης 

Χατζησταύρου, Μπελογιάννη, Πεύκα, 570 10, 

Θεσ!νiκη. 

ATARI ΓΕΡΜΑΝΙΚΟ CLUB, 400 δρχ. η δισκέτα, 

διαλέξτε από 1.500 παιχνίδια, στέλνωμε επαρχία. 

Τηλ.: 9337364 (6 • 11 ΒΡΑΔΥ), ΤΕΟ ΓΙΑΝΝΟΥΚΟΣ, 

ΟΜΗΡΟΥ 20, Ν. ΚΟΣΜΟΣ. 

ΤΗΕ ORIGINAL PORKY SOFT: games, υlilibes, 

ανπγραφικά, dscologιes. Συνεχείς παραλαβές κάθε 

εβδομάδα. ΚΩΠΑΣ ΒΑΓΕΝΑΣ, Κουτατζόγλου 45, 

Κότω Πατήσια, τηλ . : 2232750. 

COMMODORE 64, όλο το προγράμματα ΠΟ\1 

υπάρχουν • κοινοοριa και παλιά • μόνο δισκέτα, πω­

λΟΟντοι, λόγω aλλογής. Τηλ.: 9:344190. Μόνος Πα· 

ποχρήστ011, Μοσχονησiων 9, Αθήνα. 

ποικιλία · φανταστικές τιμές · εγγυημένο φόρτω­

μα!'' Μιχάλης, τηλ.: 4181420. 

SPECTRUM 48/128. Μεγάλη ποικιλία προγραμ· 

μότων από 100 έως 300 δρχ. Τηλ.: 9413016, 

8840966 (Γιώργος· Τάκης). 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΠΑΝΤΕΛΑΙΟΣ, ΚΑΛΑΒΡΥΤΩΝ 15, 

ΜΟΣΧΑΤΟ. 

SPECTRUM 48/128. ΦΙΛΟΙ GAMERS! ΜΗΠΩΣ 

ΑΝΑΖΗΤΑΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΛΙΟ Ή ΝΕΟ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ, ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΙ 

ΞΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ; ΚΜΕΠΕ ΤΩΡΑ ΑΜΕΣΩΣ ΤΟ 

(01) 6513841, ΖΗΤΩΝΤΑΣ ΤΟΝ ΤΗΕΟ! ΤΡΕΙΣ 

ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΤΙΤΛΟΙ ΣΑΝ ΠΕΡΙΜΕΝΟΥΝ. AACADES · 

ADVENTURES • STRATEGY · UillliiES 

ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ ΑΠΟ ΑΓΓΛΙΑ - ITMIA · ΓΕΡΜΑΝΙΑ. 

ΔΩΡΕΑΝ ΑΠΕΙΡΕΣ ΖΩΕΣ ΣΕ ΠΟΜΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. 

ΤΑΧvτΑΤΗ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΑΘΗΝΑ + ΕΠΑΡΧΙΑ. 

FORGET ΤΗΕ REST • CALL ΤΗ Ε BEST • NOW! 

ΠΟΙψΙΚΕΣ ΕΓΓΡΑΦΕΣ, ΔΩΡΑ ΚΑΙ ΦΙΛΙΚΟΤΗΤΑ 

ΠΟΥ ΟΙ ΆΛΛΟι• ΑΔΥΝΑΤΟΥΝ ΝΑ ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ. 

ΤΗΕΟ AND HACKERSOFτ ΛΟΙΠΟΝ, ΠΟ (01) 

6513841. 

PC • CLUB! Είμαστε οι μόνοι με την καλύτερη 

συλλογή GAMES και UillliiES. ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 

στο τηλ.: 6834275, Κυριάκος Ποπαδήμος, n.n. Γερ· 
μονού48. 

HERAKLIO PC CLU B. Απεριόριστος Οptθμός 

προγραμμάτων. Τελευταίο games · Τψή 350 με δι· 

σκέτα. Τηλεφωνήστε στο (081) 211156, 

' IBM PC SOFiWARE 'ΟΜ ΤΑ ΤΟΡ GAMES • 

PROGRAMS · υτιιιτιεs σε aπίθανες τιμές. Σε δι· 

σκέτο 5 114· ή 3 1/2". Κάθε εβδομάδα ΝΕΕΣ 

ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ. ΑΚΟΜΑ ΓΙΝΟΝΤΑΙ ΚΑΙ 

ΑΝΤΜΛΑΓΕΣ. ΤΗΛ.: 5013719. 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, ΑΓΙΑΣ ΓΛΥΚΕΡΙΑΣ 

133. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ πακέτο 5 παιχνιδιών + joystιck 

q.ιιckshot QS-123 γιο PC Xi/AT: F-19 STEALTH + 

F-15 11 + F-16 + Μ 1 ΤΑΝΚ PLATOON + RED 

STOAM. Ολα σε καινούριο κατάσταση. Γιώργος, 

τηλ.: 9357392, (5. 9 μ.μ). 

ΙΒΜ 250 δρχ. + dιsk 3,5''/5,25". Εκατοντάδες τίτ· 

λοι. Σίγουρο φόρτωμα. Ολο μηχανογραφημένο. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ. 15φυλλος κατάλογος (0281) • 

28790, (0281) · 23351, ΜΙΧΑΛΗΣ ΓΕΔΕΩΝ, ΑΓ. 

ΓΕΩΡΓΙΟΥ 72. 

PC • GAMES: ΠωλΟΟνται OΠ9J1al παιχνίδια. Συ­

χνές παρολαβές οπό το εξωτερικό. Τηλ. : 5242364 

(2-6 μ.μ.) Μαiρη. 

IBM PC • CLUB PATRAS. Τεράστια συλλογή 

από ακιι<λοφότητο προγρ(ψμοτο. Πορολαβές κάθε 

εβδομάδα · εγγυημένο φόρτωμα. ΧΙΛΙΑΔΕΣ τίτλοι 

προγραμμάτων σε τιμές ... shock!!! Νικολόπ011λος 

Χρήστος (0693) 23985. Νιφορέικο Κ. Αχαiος Τ .Κ. 

25200. 

IBM Games · Programs · Demos · Απlινίrιιs κ.λπ. 

Ολο το τελευταiο. Κάθε βδομάδα νέες παρολαβές. 
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.-----IΓΓΕΛΙΕΣ 
ΑV!U(ΟΤ~λές παντού. 

Δισκέτες 5 1/4" - 3 1/2". ΧΡΗΠΟΣ 

ΜΓΙΑΜΜΠΑΝΗΣ, τηλ.: 94 11268, ΑΘΗΝΑΣ 93-95. 

'ATHENS ΙΒΜ SOFrWARE ' Τεράσna συλλο­

γή. Progams -Games -Utilbes κ.λπ. Δισκέτες 5 1/4' 

- 3 112' κalηιεριvή ανανέωση. ΑV!U(aτaβολές Πa­

ντοο. ΓΙΑ ΑΘΗΝΑ ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ. ΓΙΩΡΓΟΣ 

ΠΩΡΠΗΣ, ΤΗΛ.: 3469240, ΑΡΙΠΕΙΔΟγ 6. 

AMIGA ΚΑΤΑΣΚΕγΗ SAMPLERS - MIDI -

ΨΗΦΙΟΠΟΙΗτΩΝ Σήματος VIDEO. Πρόγραμμα οι­

κογενειοχών εσόδων - εξόδων. Κατασκειή παντός 

τύπου προγράμματος. Επεκτάσεις Μνήμης -

Scanner. Για ATARI SAMPLER. Και QV!U(QTOβoλή. 

ΓΡΗΓΟΡΙΑΔΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ, τηλ: 6610714 {μεσιJιέρι 

ή βράδυ). 

ΚΕΝΤΡΟ- ΜΝΗΜΗΣ, Tuιbo 10 MHz AMIGA 0.5, 

1,2 ΜΒ super mκi, ΑΤΑΗΙ 2,4 ΜΒ. Εγκατάσταση κατ' 

ιiι.ον. Τηλ.: 2815256-2790041 , Γιάννης. 

Πωλεiται ρrίnter SEIKOSHA SP-180. Τελείως 

καινούριο. Τψή 30.000 δρχ. Τηλ.: 3241960 (ώρες 

γραφείου) ή 7017535 (7-9ιφ.). 

Πωλείται HARD DISK Nec 40 ΜΒ εισαγωγής για 

ARCHIMEDES. Πληφοροφορiες στο τηλ: 7518305, 

Τάσος. 

ΠΡΟΛΑΒΗΕ! ΑΜΠΑΧΕΙΡΙΗΑ! ΓΙΑ AMIGA 

2000, Σκληρός Δίσκος SEAGA τε 5Ο ΜΒ SCSI 3,5' + 

oon!ιolleι SUPRA σε μία κάρτα, μόνο 100.000 δρχ.! 

(από 160.000). Κάρτα RAM MICROBOτiCS μt 2 ΜΒ 

από 8 ΜΒ μόνο 50.000! (aπό 95.000). Τηλ.: 6726300, 

6473284 (aπόγεψa), ΔΙΟΝγΣΗΣ. 

STAR LC1 Ο ΕΓΧΡΩΜΟΣ: Πωλείται σε άριστη κα­

τάσταση με βάση + εγγ(rιση aντιπροσωπkις 55.000 

δρχ.! Τηλ.: 9830061, tv;fJM.OO.ς. 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ υπολογιστών, περιφερειακών, 

προσφορές AMIGA, ATARI, PC ΑΤ 286/386, 

Mon~ors, JOYsbcks, δισκέτες. ΕΥΥΙJ1μένο SERVICE 

από rπυχιούχο ηλεκτρονικό εξωτερικοο. Χρήστος, 

τηλ.: 5989701. 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 3.5" Noname 110 δρχ.{!!!). 

γnΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ γιο ποσότητες, ΕΠΩΝγΜΕΣ 

μάρκες 200 δρχ. Στέλνουμε επαρχία. Τηλ.: 9337364 

{6-11 μ.μ.), (031) 266392. 

I 

ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις ή να πουλήσεις τον υπολογιστή σου ή κάποιο περιφερειακό του; 

• ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις το υπολογιστή σου με έναν μεγαλύτερο; • ΘΕΛΕΙΣ να αγοράσεις 
έναν καλομεταχειρισμένο με βέβαιη υποστήριξη;• ΘΕΛΕ1Σ να αγοράσεις φθηνό και ελεγμένο 

υπολογιστή; • ΘΕΛΕΙΣ να aνταλλάξεις τον υπολογιστή σου με έναν ολοκαίνουργιο; 

EASYTECH CO MPUTERS 
ΜΑΥΡΟΜΙΧΑΛΗ 188 ΑΘΗ ΝΑ 114 72 

ΤΙΜΟΚΑΤΑΛ ΟΓΟ Σ 

ΤΗΛ: 6438-784 

1991 

C,OMMOOORE 64 
AMST~AO 6123 aιe.., 
AMSTRAO 6123 C0/0< 
ΑΜΙGι\ 500 
ATARI 520 SrFM 
ATARI 1040 
ATARI PC 1 
AMSTRAO 1512 SD 
AMSTRAO 1512 DO 
ΆMSTRAD 1640 SD 
AMSTRAO 1640 SO·EGA 
ΗΥυΝΟΑ1 16τΕ 

TURBO · Χ PC/XT 2Fd 

• 
25.000 
45.000• 
75.000 
97.000 
72.000 
93.000 

105.000 
95.000 

105.000 
110.000 
135.000 

911.000 
911.000 

ΜΕ ΔΙΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟ 

π~~·-

ΤΙΣ ΤΙΜΕΣ 
ΕΥΚΟΛΙΕΣ 
ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

KAINOYPIA ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ 1 χρόνου 

AMIGA 500 Megaplaf) 
ATAAI 500 SrFM ΕΛΚΑΤ 
ATAAI 520 STE ΕΛΚΑΤ 

U 
ΑΤΑΑ1 1040 STE ΕΛΚΑΤ -----





SHADOW 
WARRIORS 

Ε 
ίναι αργό τη νύκτα και wείς απέχετε 

μόλις μια οθόvη πριν τον τελικό στόχο. 

Με ιδρωμένο χέρια πατάτε το fire τοο 
joystick και. .. κατάρα' Το μισητό Game 

Over κάνει την εμφάνισή τοο, αναβοοβήνοντaς 

χαιpέχακα στο μόνιτορ. 

Είναι μάλλον η κατάλληλη στιγμή να διαβάσε­

τε aυτές τις σελίδες. Κάθε μήνα παρουσιάζουμε 

τη λύση για επιλεγμένα παιχνίδια, ώστε και εσείς 

να δείτε το όνομά σας στον πίνακα με τους tορ 

srorers. 

ΟIΑΝΠΠΑΛΟI 
Καθώς προχωράτε μέσα στο παιχνίδι, είναι εύ· 

κολο να aντιληφθείτε πως υπάρχουν τεσσάρων 

ειδών αντίπαλοι, συν φυσικό α τελικοί κακοί κάθε 

πίστας. Ο καθένας από aυτούς αντψετωπίζετοι 

με σχετικά απλό τρόπο, όταν όμως στην οθόvη 

συνυπάρχουν περισσότεροι, τότε τα πράγματα 

σκΟ\Jροίνουν. Αρχικά λοιπόν θα ουνοντήσετε γε· 

ροδεμένους aντιπάλους που φορούν μάσκες 

τοο χόκεΊ. Εχουν πολύ καλές ικανότητες στις 

πολεμικές τέχνες, αλλά δεν είναι και τόσο γρή· 

γορα. Προσοχή μόνο να μην βρεθούν στα νώτα 
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Αγαπητοί αναγνώστες της στήλης, τον 

Απρίλιο γιορτάσαμε τα πρώτα μας 

γενέθλια. Ευχαριστώ για τα καλά σας 

λόγια μέσα από τα γράμματά σας και 

σας διαβεβαιώνω πως η στήλη Play 
The Game θα συνεχίσει να αποτελεί 

σημαντικό συfι."tλήρωμα στα · 
αγαπημένα σας παιχνίδια. 

Παρουσιάζουμε σε αυτό το τεύχος το 
παιχνίδι Shado\v \Varήors της Ocean. 
Είναι σχετικά παλιό, αλλά δεν παύει 
γα έχει μεγάλο ενδιαφέρον, κυρίως 

λόγω των ωραίων γραφικών του αλλά 

και λόγω της δυσκολίας που 
παρουσιάζε ι. 

Ας αρχίσουμε παρουσιάζοντας 

γενικότερα tips για το παιχνίδι, 
προτού ανα<tερθούμε σε κάθε επίJΙεδο 

ξεχωριστά. 

σος, διότι δύσκολα θα ξεφύγετε από τις ασφυ­

κτικές λαβές τους. Επόμενος εχθρός είναι οι κο· 

κόi nl\ιa που οντψετωπίζονται με τον ίδιο τρόπο. 
Προτψήστε να τους πετάτε κάτω με λαβές. Στη 

συνέχεια θα συναντήσετε αντιπάλοος που κρο· 
τούν ρόπαλα του μπέιζμπολ και είναι πολύ εrn· 

κίνδυνα. Αυτοί αντιμετωπίζονται με δυνατό τρι· 

πλό κτvπήματa. Τελικά θα συναντήσετε και 

εχθρούς πολύ σωματώδεις, α οποία κροτούν 

κορμούς δέντρων σαν να ήταν μπρελόκ γιο τα 

κλειδιά τους. Είναι εξαιρετικό επικίνδυναι, kαθώς 

α κορμοί μπορούν να σας βλάψουν οπό αρκετή 

aπόσταση. 

ΛΛΛΑΚΟΛΠΑ 
Φροντίστε πάντα να πετάτε τους aντιπάλους 

σας επάνω σε διάφορο αντικείμενα, όπως δοχείο 

απορριμμάτων και τηλεφωνικούς θολάμοος. Με 

αυτόν τον τρόπο θα αποκαλυφθούν διάφορο 

χρήσιμο όπλα τα οποία και εσείς συλλέγετε. 

Επίσης τα παγκάκια είναι πολύ χρήσψα διότι, 

εάν ανεβείτε σε αυτά, πλεονεκτείτε ως προς το 

ύψος έναντι των αντιπάλων σας, που δεν ανε· 

βαίνουν. Κλωτσήστε τους δυνατά και με ταχύτη· 

το. Τ έλος, μην ξεχνάτε να χρφψοποιεiτε τις 

κολόνες φωτισμού σαν ένα αποτελεσματικό 

όπλο: μπορείτε να κρεμαστείτε οπό αυτές και να 

δώσετε αποφασιστικά κτυπήματα, κλωτσώντας 

τους aντιπάλους σος. Αν και σε γενικές γραμμές 

οι αντίπαλα αντψετωπίζονται εύκολα κατά πρό· 

σωπο, εκείνοι, όντας ύπουλοι, προτψούν την 

επίθεση από τα νώτα. Αν σος στρψώξουν, τότε 

την έχετε άσχημα. Γι' αυτό φροντίστε να έχετε 

τα νώτα σας καλυμμένα, στεκάμενοι δiπλα σε 

θαλάμους ή παγκάκια. 

01 ΥΕΛΙΚΟΙ ΚΑΚΟI 
Οι τελικοi αντίπαλοι είναι σωματώδεις, επίμο­

νοι στις επιθέσεις τοος και πολύ ανθεκτικοί στα 

κτυπήματά σας. Απαιτούνται πολλαπλά κτvπήμο· 

τα ακριβεiος γιο να τους εξουδετερώσετε. Μην 

ξεχνάτε να υποχωρείτε όταν τα πράγματα δυ· 

σκολεύουν. Μια γενική τακτική είναι η ακόλουθη: 

προχωρήστε διαγώνια δίπλα τους μέχρι να βρε· 

θείτε κάθετα προς αυτούς. Στη συνέχεια προχω­

ρήστε κάθετα και ·πέστε επάνω τους. Στην κο· 
τόλληλη στιγμή πατήστε το fire ώστε να τους 
τουμπάρετε στο έδαφος. Αnομοκρυvθείτε όσο 

αναβοσβήνουν και επαναλάβετε την ίδια διαδικα­

σία. 

Οταν μάχεστε με περισσότερους από έναν τε· 



λΙΧούς ανtΙπάλους, θο χpε~αστd να κινηθείτε με 
ταχύτητα και ελιννούς, αλλά σε γενΙΚές γραμμές 

η παραπάνω τακτική εφαρμόζεται με ικανοπαη­
πχό αποτελέσματα. 

Ας δοψε όμως τις ΠΙστες του παιχνιδιού ονα­

λιrnι<ότερο. 

ΕΠJΠΕΔ0(11 
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Αρχlζετε την περιπλάνησή σος στον υπόκο­
σμο οπό μια ύποπτη οννακία με κακόφημο μπαρ 
και ύποmο στέιαο. ΙJε θο αργήσετε να συναντη­

σετε τους κaκούς n~ιa και τους υπόλοιπους 

ονtΙπολους στους οποιους οναφερθηκομε. Μην 
ξεχνότε ότι σε κόθε τμήμα του κάθε επιπέδου 
πρέπει να εξοντώσετε όλους τους aντιπάλους 

σος, προκειμένου να προχωρήσετε δεξιότερα. 

Μετά από λίγο θο δείτε ένα παγκάκι και τριγύ­
ρω μια ~ορiιι Ανt~μtτωπιστε τους με γρηγο­

ρο κ1ΊΙΠΙΙJατα ποτε στον ενα και ποπ: στον άλ­

λο. Το τριπλό κτύπημα δεν ενδεΙΧwται, διότι 
επιΊiθενται κατά ζεtιγη. Μέχρι το σημείο αυτό, τα 

αντΙΚείμενα που μπορdπ: να συλλέξετε από τα 

κατεστραμμένα δοχεία και τους τηλεφωνικούς 
θολόμους είναι μια επιπλέον ζωή, ενέργεια και 
σπα~ τ ο τελευτσια εινοι πολύ χρήοψα, άότι 

βγΟζουν rφοσωρινα εκτος μαχιις τον σνΊinολο 

με ενο μόνο κτύπημα. 

Δεξιότερα βρίσκεται μια μαρκίζα πάνω οπό κε­

νό, γι ' aυτό προσέξτε νο μην πέσετε μέσο. Κτυ­

πώντας τους aντιπάλους σας θο φτάσετε στη 
δεξιότερη άκρη της, όπου θο πρεπει να Ονtlμt­

τωπισεπ: τον μεγάλο κακό του εηιnεδαι. Πρό­

καται για ενaν ευτραφη πολοιστη του σούμα, 

που όμως διαθέτει το μυαλό μιας πυγολομnίδος. 

Με μερικό ξεγυρισμένο κτυπήματα τον του­
μπάρετε στο πάτωμα. 

Εf81ΕΔ0(21 
ΒΛΘΜΟΣ ΔΥΣΧΟΛΙΛΣ 6/10 

Μετο το εμπόάα του nροηγουμενου επιnε­

δου, συνεχίζετε ακάθεκτοι την πορειο σος προς 
την τελική νίκη κατά του Κακού. Πρώτο πρώτο 
θα πρέπει να εξοντώσετε tναν σωματώδη αντί· 
πολο με κορμό. Το τουμπορtομοτο είναι πρστιμο­
τερσ οπο το κτυπηματο με το χέρια η το ποδιο 
Δεξιοπ:ρσ ουνοντοπ: ένα δρόμο. που πρεπει νa 
τον διοσχισετε κοθετο με τοχuτητο. λλλιως, 

διερχόμενο aυτοκίνητο σος aφαιρούν ενέργεια 
με ταχύ ρυθμό. Εκτελέστε μερικές γρήγορες 
τούμπες γιο νο το καταφέρετε. 
Ακόμη πιο δίπλα, θο σuναντησετε τους γνω­

στούς κα<ούς. α οπαοι ομως και ορκετοi είναι 

αλλά και βοηθώντοι απο διερχόμενους κοιι:χοζι 

I 
μοτοσικλετιστές. 
Θο χρειαστεί νο τους οποφυγετε πολλές φο­

ρές με άλματα στον οερσ και διαδοχικό κτυπήμο-

το. Δεξιότερα θο βρείτε τρεις γεροδεμένους με 

κορμούς δέντρων, όπου και πάλι θα πρέπει νο 

επιστρατεύσετε όλη σος τη γρηγοράδα. 

Ο τελικός κακός είναι ένα δίδυμο παλαιστών 
που aπαιτεί τοχύτητο και οποιροσιστικό κτuΠήμα­

το. r ρηγορη και ώ<ολη λύση είνaι νa τους του­
μπάρετε εναλλοξ και νa οπομοκρ(ινεσπ: όταν 
αναβοσβήνουν, διότι τότε εινοιότρωτοι. 

ΕΠΙΠΕΔΟ(SI 
ΒΛΘΜΟΣ ΔΥΣΧΟΛΙΛΣ 7/10 

τ ο nρσννοτο δυσκολεύουν aπ ο εδώ και Πέρα 
Οι ονtΙnολα είναι nεριοσότερα οπό πριν και θε­
λουν πολλά κτuπηματο γιο νο κυλιστούν αψό­
φυρτα στο έδοφος (έΧώ έντονη nαητική διάθε­
ση σήμερα ... ). Το δύσκολο αρχίζουν όταν θο συ­
ναντήσετε μια στενή μορκίζσ που βρtθει από 
ονtΙπάλους και από την οποiο είναι πολύ εύκολο 
νa nεσετε στο κενό. Χρησψοπαησrε το τριπλό 

κτιίnημα εναλλοξ στους ανtΙπολοuς που σος 
τριγυριζουν και προχωρήστε δεξιότερο. Θο βρε­
θείτε σε ένα ξέφωτο με aρκετούς aντιπάλους με 

κορμούς δέντρων, αλλό η κολόνα του ηλεκτρι­
κού που υπάρχει εκd θο σας βοηθήαα πολύ. 
Κρεμοστdπ: απο οuΠ)ν και δώστε εναλλάξ κλω­
τσιές οε όποιους σας ηληοοζουν. θα δείτε ότι 

τους εξοντώνετε ετσ. πολυ ανετα. 

Τ ριτο επίπεδο, τριπλός και ο κακός! Φορουν 
στολές του ρόγκμπυ και βαρόνε σφαλιάρες που 

κόβουν κεφάλια. Εδώ μάλλον θα χάσετε μια ζωή 
οπό χέρι, γι' οvτό χρήσψο είναι νο έχετε συλλt­
ξα nρσηγουμένως το nροσφtρόμενα bonυs. Κο­
το τα άλλο, ονt~μtτωηιστε τους οηως τους ιικι­

λούς του προηγούμενου επιnεδαι. 

ΕΠΙΠΕΔ0 (41 
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Ξαφνικό θο βρεθdτε στην εξοχή. Αλλά ακόμη 
και εδώ υπάρχουν το γνωστό μας κοκοποιο στοι· 
χείο. λρχu<ό περνατε μέσο οπο ένα άλσος και θο 
συνοντηοεπ: αρκετούς ανnπολους, πολύ λίγους 

όμως απο αυτους με τους κορμούς. 

Η συνέχεια είναι δυσκολότερη, διότι πρέπει 
να περάσετε δύο ποτόμια πηδώντας από κλαδι 
σε κλαδί σον μοιμού. Χρειάζεται ιδιαίτερη πρσοο­
χή στο νησοκι ανάμεσα στο δύο ποτάμιο οπου 
υnορχουν κα~οi με κορμούς δεντρων και ο χω­

ρος εiναι σχετικα μιιφός. Στο τέλος του επιπέ­

δου θα aντιμετωπίσετε ακόμη δύο πολοιστtς 
του σούμα α οποίοι όμως aυτή τη φορά είναι 
γρήγορα και πιο δuνατοi. 

ΕΠΙΠΕΔ0(51 
ΒΛΘΜΟΣ ΔΥΣΚΟΛΙΛΣ 6/10 

Εδώ θο πρέπει να κινηθείτε με προσοχή και με 

πολλtς προφυλάξεις. Βρίσκεστε στο οtδηροδρσ· 
μικό σταθμό, σημείο αγαπημένο άλλων ποιχνt-

όtών όπως το Renegade και το Doυble Dragon. 
Προτιμήστε το έδοφος οπό τις ράγες του τρέ­
νου γιο νο εκμεταλλευτείτε το διάφορα οντικd­
μενα. Εναλλακτικό, ανεβείτε στις ρόγες για νο 
πορσούρεπ: μεμονωμένους ανtΙπάλους και νa 

τους εξοντώσετε. 

Αν και εiναι σχετικό μεγάλη η άοδρομη που 
πρέπει νο κολίΛΙιετε, δεν ποραuοtόζα ιδιαίτερη 
δυακολίο, πέρα από το μεγάλο πλήθος των αντι­
πάλων που υπάρχουν σε aυτή. Στο άκρα της ρό­
γας χpε~όζεται πρσοοχή γιο νο μην nεσετε στο 
κενό που χάσκει από κάτω. Χρησψοποιηοτε το 

προς όφελος σας και ριξ τε τους Oνtlnaλouς σας 
μέσο σε aυτό με γρήγορα κτunήμοτο. 

Σ το τέλος του επιπέδου θο χρειαστεί νο το 
βάλετε με δύο μπρστσωμένους παλαιστές. Ακο­

λουθήστε τη γνωστή τακτική της κλωτοtός και 
της ... τρεχάλας. 

ΕΠIΠΕΔ0(61 
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Η τελευταίο πίστα του παιχνιδιού είναι και η 
δυσκολότερη. Βέβαιο, με όλο αυτό που περάσα­

τε, δεν θο πρέπει νο το βάλετε τώρα κάτω. Οι 
ανΊiπολοι εiναι πόρο πολλοί και εκd εγκειται η 
δοοιιολίο του εmπtδου. θα nρέπα να κινηθειπ: 
σuνετο και σuντηρητικά. Αφηστε τους κακούς νa 

έρθουν σε σος και εκμεταλλευτείτε τις κολόνες 
και σuλλtξ τε όλο το bonυs. 

Αφού λοιπόν φτάσετε στο τέλος, θα χρειαστcl 
νο το βάλετε και με τον ίδιο το Διάβολο. Πρόκει­
ται για τον πιο δυσκολο τελικό αντinολο. ο οποί­
ος φτίΜ:ι φωτιές με οποτελεαμο νο κινδυνεύετε 

και οπο aπόσταση. Απαιτούνται πολλα κτunήμο­

το και πολλοί ελιννοι για να το νικήσετε. Θο πρέ­
πει νο τον τουμπάρετε τουλάχιστον πέντε φο­
ρές. Οτον όμως το κατορθώσετε, θα έχετε πλέ­
ον εξοντώσει την πηγή του Κακού και όλα θο 
μπορούν νa κοιμηθούν ηαυχοι. 

CHEATS 
Αν έχετε Amιga. τότε ποiξτε το παιχνtδι 

μεχρι να φτοσετε στο τελευτοiο creόl. Οτον 

θο ερωΠ)θεiπ: αν θέλετε νa συνεχίσετε κρσ· 
τηστε ποτημενα το nληκτρσ ι και 2 ώσπου νο 
εμφονιστει το μήνυμα ΊΝSΕRτ ΟτΗΕR DISΚ'. 
Οταν ξαναρχίσετε το ποιχνιδι, θο έχετε άπει­

ρες ζωές και credιts. 

I 

Οι κάτοχοι Sρe<:trυm που διοθετουν 

Mv1bface η πολύ καλές ιι<ονοτητες στο ξε· 
κλειδωμα του Sρeed!oι• μπορούν νο δώσουν 
ΡΟΚΕ 62141.0 και ΡΟΚΕ 65057.0 ΊΙΟ άπειρο 
aριθμό ono credιts. 
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STRATECY CAMES 1 

Μ 
έσο οπό το χοος των διάφορων ποι· φικό και ο ήχος. Αν το καλΟΟ<εφτεi όμως κονεις. 

χνιδιών που κuκλοφορούν γιο υπολο· θο διοπιστωσει ότι είναι αρκετό φUΟIΧό, αφού 

γιστtς και φυσικό στα συμβατό μηχα· οι προγραμματιστές δίνουν μεγάλη βάση στους 

νήματα, υπάρχει μια κατηγορία αρκε· πολύπλοκους 'deCJSι0/1 makιng' αλγόριθμους και 

τό παραμελημένη, αλλά η οποία συγχρόνως προ· δεν τους μένει χώρος στη μνήμη για να αναπτύ· 

σφέρει και μεγάλες συγκινήσεις στον παfκτη. Μι· ξουν ήχο και εικόνα. Στη συλλογή αυτή θο βρείτε 

λόμε, βέβαια. για τα παι· -----.------r----πέντε συνολικό παιχνίδια 
χνiδια στρατηγικής. Ξε· στρατηγικής, πράγμα 

χόστε γιο λίγο τον κο- Μια συλλογή για εσάς :του θέλετε κάτι που θο ικανοποιι\σει και 
κομοφο τον Laπγ και τα το διαq:ορεταό στα :ταιχνίδια σας. τον πιο οποιτητικο πaί· 
εχθρικό διαστημόπλοιο κτη. Το αποτέλεσμα θο 

κοι ελοτε να γνωριοετε ιφιθεi οπό τις κινήσεις 
ταν κόσμο των ποιχνιδιων στρατηγικής. Η Pnsm σοςι Αρκεί. βέβαιο. παντα η nροσπάθειο! 

Leιsure Corρoratιon ετσψοσε γιο σας μια πολύ Τα παιχνιδιο στρατηγικής εχονν αγαπηθεί ορ· 

όμορφη συλλογή παιχνιδιων αυτού του είδους, η κετό και έχουν παιχτεί το ίδtο. Πρόκειται για παι· 

οπο(ο θο σας κροτήσει πολύ καιρό μπροστά στον χνiδta στα οπο(Q μετράει η σωστή και λογική σκέ· 

υπολογιστη σας. Ολα τα παιχνίδια της συλλογής, ψη και ο προσεκτικός σχεδιασμός. Σίγοuρο πό· 

τα οπο!a · σας πληροφορώ • aποτελούν το καθέ· ντως δεν εiνaι τα ιδανικό για όσους αγαπούν τη 

να μεγάλη πρόκληση για τον παίκτη, είναι το ένα γρήγορη δράση. Ακόμα όμως και αν είστε aπ' ου-

καλύτερο από το όλλο, όσον αφορά το σενάριο τους πιστεύω ότι αξιζει να δοκιμάσετε. Η ουγκε· 

και την πλοκή. Βtβαιa εκεί που ποντάρουν αυτού κριμένη συλλογή εiνaι μάλλον ιδανική για το ξε· 

του ειδοuς τα πaιχνιδια εiνοι στην ιδέα και όχι το· κίνημά σος στο χώρο της στρατηγικής σκέιjης, 

σο στα γραφικά. Όπως είναι γνωστό, το μaψο αφβώς \'IQτi έχει απλο games. 
nροβατο τετοιων παιχνιδιών η ταν nάντa τα γρa· 8 Γ. Pnyδnoulloς 
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ΕΙΔΟΣ STRATEGY GAMES 
COLLECτιON 

FORMATS 5 1/4 & 31/2 

ΚΑΤ/ΣΥΗΣ PRISM LEISURE 
CORPORAIION 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Αν φορτωσετε τα παιχνιδια cυτα και 

ξοφνι~ο νομισετε όn φορτώσατε καποιον 

επεξεργαστη κειμενου. μην ξαφνιaστειτε. 
Πληρης έλλειψη graρhιcs. εκτός απ· το 

Engιneer. νομιζω. 

Α. Λεκόπουλος 

Μια και το παιχνίδια δεν έχουν να 

επιδείξουν τίΠοτε το φοβερό σε γραφικό. δεν 
υπάρχει πρόβλημα στο να τα τρέξετε σε ~ορτa 

Heιcufes. CGA η EGA. Οσσ για τον ηχο .. ουτε 
αιζήτησηΙ 



ARCADE CAMES I 

Μ 
tχρι τωρa, στο PC σος έχεtt ποιξει 
παιχνίδια και παιχνίδια. Ολα όμορφα 
και καλα. Adνentures με ωροiο γρα. 

φικό, arcades με όμορφους ~χους 
αλλό και ένα μικρό μειονέκτημα ... Οσο και να ψό· 
ξεtt στη σuσχεuασια τους, δεν θα βρεiτε όλλο. 

στημl!(ο μετολλορuχεια, μετοφερεσοε στο πεδiο 

μάχης δύο εκτοξευτήρων πυραύλων, δίνετε τη 
μάχη σος ενόνπο στο εχΘρικά διαστημόπλοια και, 

τέλος, σας δ\νεται η ευκαιρία να καταστρέψετε με 

το διαστημόπλοιό σας το Όeath St.ar' του Oarth 
Vader οπό τον "Πόλεμο των Αστpων: και να uπε· 

· ρασπιστείτε το καλό' Τ ο Και η διασκέδαση στα· 
μστα μονσ σ· αυτο• Μια 

εταιροο soflνιare το σκε· 

φτηκε αυτό κQI έλuοε το 

πρόβλημα. Το Arcade 

~1ια συλλογή "τέσσερα σε ένα" arcade ~~~~:ι~~~~ο":~;~'. 
παιχνιδιών που θα σας συναρπάσει! ρο της συλλογής. Προ· 

Games Ι είναι μια πολύ ωραίο συλλογή οπό τέσ· 
σερα αντi για ένα arcade παιχνίδια. Το πακέτο 
περιλαμβάνει τέσσερα παιχνίδια γεμότα δρόση 

που σιγοuρα θα σος ενθουσιάσουν. Από τα δια· 

_ σφtρει αρκετη δράση και 
είναι μόλλον ευχόριστο. Στην οθόνη σας βλtπεtt 

το στόχαστρα μέσα στο οπαο κινείται το οντίπα· 
λο διοστηιιόπλοιο. Περιμένετε και μόλtς φτάσει 

σε απόσταση βολής ... fιre. Ταυτόχρονα, βλέπετε 
και δtάφφο άλλα βοηθη'Μό σταχεία, όπως ταχύ­
τητα. συντεταγμένες του διαστημοπλοίου και 
αποστάσεις. Μεγάλη rφοσοχη πρέπει να δώσεtt 

και στο χρόνο που φοινεται στο κάτω μερος της 

οθόνης. 

Η συλλογή αποτελεί ένα από αυτού του εί­

δους τις συλλογές παιχνιδιών και είναι σ\γουρο 

πως θα αναζητήσεtt και τις όλλες σuλλογές. Και 

βέβαιο, να έχεtt υnόψ'] σος ... τέσσερα είναι καλύ· 
τερα από ένα' Καλή δtοσκtδαση!!! 

ι Γ. PnyόnouΛoς 

ΒΔΟΣ ARCADE GAUES 
COLLECYION 

FORMATS 5 114 & 3 112 

ΚΑΤ/mtΣ PRISM LEISURE 'Ι 
CORPORAYION 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΠΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Το μεγολυrερα πλεονuτηpα της οuλλογης 
ειναι τα ttσσεpa nCUXV\δi<J Από κει και ntρa 
δεν νΟ\Δζω οτι μπορειτε να βρειτε τtποτ' όλλο 

αξιόλογο. 

Α. Λεκοποuλος 

ΚΑΡΤΕ[ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ-

Ολο τα παιχνίδια της 0\Jλλογής μποροuν να 

τρέξουν σε Hercules (με κοτολληλο 
εξομαωτη) CGA κα EGA Adob, όμως και τα 
ωναφι'\ ξεχοσtt το• 
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BACKCAMMON 

ο 
ποιος δεν έχει παίξει ποτέ στη ζωή 
του τάβλι, να σηκώσει αμέσως το χέρι 

του! &ν βλέπω χέρια! Φυσικό είναι, μια 

και το τάβλι wγχάνεt να είναι και το 

εθνικό μας 'σπορ". Τώρα, όμως, μπορείτε να χα· 

μογελάσετε, δtότι ο υπολοΊΙστής σας σας καλεί 

να παίξετε μια παρτίδα 

να ενοχλεiτε τους γειτόνους σος μέσο στο μεση· 

μέρι! Οι παρτίδες, όπως είπαμε, διεξάγονται με· 

τοξύ του υπολογιστή και εσάς. Εσείς έχετε στη 

δtόθεσή σας το πούλια με το σύμβολο 'Χ", ενώ το 

computer παίζει με το πούλια με το σύμβολο "0". 
Γιο να παίξετε, αρκεί να 'ρίξετε• τα ζάρια και να 

μετακινήσετε το ή τα 

μαζί του. Ναι, καλά 

ακούσατε! Και μη νομ1ζε· 

τε πως τα compυters 

τρώνε κουτόχορτο! 

Καφές και τάβλι. 
πούλια σας στην ταβλιέ· 

ρα ακολουθώντας πόντο 

τους nοσiγνωστους κο· Ξέρετε τίποτε καλύτερο; 

Ετσι, λοιπόν, με το Backgammon μπορεiτε να 
ευχαριστηθείτε aτέλειωτες ώρες την πορολλογή 

'Πόρτες• χωρίς να κάνετε τον ποpαμικρό θόρυ· 

βο. Οπως και να το κάνουμε, δεν μπορείτε να 

χτυπάτε τα πούλια και νο ρίχνετε τα ζόρια χωρίς 

10B j PιXELj ΜΑιΟΣ ·gι 

νόνες του παιχνιδιού. Τ ο 

Backgammon είναι σίγουρο πως μεταφέρει πιστά 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδtού και θα σας ουνορ· 

πάσει. Και θυμηθείτε, ο υπολογιστής σας δεν εί· 

ναι και τόσο εύκολος οντίπολος! 

ιr.Pnyδnouλoς 

ΕΙΔΟΣ TACJICAL GAMES 

FORMATS 51/4 & 31/2 

ΚΑΤΙΣΥΗΣ PRISM LEISURE 
CORPORAJION 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΓΕΝ ΙΚΑ 

ΜΙΑ ΔΕΥΥΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Το παιχνίδι πάσχει στο τομέα των 

yρόφικών, αλλό. είναι aρκετά δυνατός 

aντίπαλος. 
Αν έχετε στο σπίτι κάποιον φανατικό 

ταβλαδόρο, μην του το δείξετε, γιατί θα 
χάσετε το PC σας!!! 

Α. Λεκόπουλος 

ΚΑΡΤΕΣ ΓΡΑΦΙΚΩΝ/ΗΧΟΥ 

Το παιχνίδι συνεργάζεται με όλες τις 
κάρτες γραφικών, αλλά δεν υποστηρίζεται 
κάποια μουσική κάρτα. 
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HITPACK 13 

ΤΟ ΧΡΥΣΟ ΒΙΒΛΙΟ 
ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓ[ΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό 
COMPUPRESS 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44- 117 42-ΑΘΗΝΑ j 
Παρακαλώ να μου στείλετε τοΧΡΥΣΟ 1 

θΙθΛΙΟ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΗΩΝ : 
Για το λόγοαυτόστέλνωτηνΤαχυδρο- • 
μική Επιταγή Νο - με τσ ποσό των : 
1.300 δρχ. που ανταποκρίνεται στην α- : 
ξία του βιβλίου. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ---------

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ : 
nΟΛΗ τ.κ ---, 

~~~-------jΤΗΛΕΦΩΝΟ ! 

ΗΛΕΙςΤΡΟΝΙΚΟ 

ΔΕΚΑΤΡΙΑΡΙ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 

ΛΕΞΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
Προς εκδοτικό οργανισμό COMPU· 
PRESS Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 11742 • 
ΑΘΗΝΑ 

Παρακαλω να μου στείλετε το ΛΕΞΙΚΟ 

ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΗQΝ. 

Για το λόγο αυτό στελνω την ταχυδρα-
μικη επιταγη Νο ___ με το ποσό 
των 950 δρχ ,που ανταποκρίνεται στην 
αξία του βιβλiου. 

ΟΝΟΜλ1Έ/10ΝΥΜΟ ------­

ΑΙΕΥθΥΝΣΗ ---------
ΠΟΛΗ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

__ τ.κ.. ____ _ 

-------,--- ------------·--- --------------------- ·-· --- - ---- --------.------
1 
ι ' I ΜΠΙ ΥΤΕΡΣ 
l]ιιJJ~rJ:J :I ~OlJirJ•L!•fil ! 

I 
I 

τομος Νο 2 ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ; 
--- 1 

Προς εκδοΊ .ι< ο οργονισμ1 

COMPUPAESS •• 

Λ ΣΥΓΓΡΟΥ 44 • 117 42 • ΑΘΗΝΑ 

Πaρaκaλω va μου στειλε rε το βιΒλιο 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ , ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ Νο 2 
Γιο το λογο ουτο στελνω την 

Ταχυδρομική Εnιτογη i;'Jo uc το 
nooo των 1.000 δρχ nou ονtοποι<ρινεtοι 

ατηv οξ10 rou β1βλιοu 
ΟΝΟΜΑΤΕΠQΝΥΜΟ_ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ----

r-:"'-'1-• ι ΠΟΛΗ Τ Κ 
~!;;:ιj~loi---l ΤΗΛΕΦQΝΟ 

ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡΣ. ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 

____.-: 
ΤόμΟς 1 Α 2 
:.:.-;.--

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 
ΚΟΥΠΟΝΙΠΑΡΑΓΓΕΑΙΑΣ 
Προς εκδΟτικό οργανισμό COMPU ­
PRESS Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 - 117 42 · 
ΑΘΗΝΑ 
Παρακαλώ να μου στείλετε: α) τον Πι>ώ· 

το και δεύτερο τόμο του βιβλiοu ΚΟ· 
ΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑθΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 

ΟΛΟΥΣ η β) μόνο τον πρώτο τόμο του 
ΚΟΜΠΙΟΥΤΕΡ, ΑΠΛΑ ΜΑθΗΜΑΤΆ 

ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ . 

Για το λόγο αυτό στέλνω την Ταχuδρα · 
μική Επιταγή Νο ___ με το ήοοό 
α) 1.900 δρ)(. ή β) 900 δρχ. αντίστοιχα 
παυ ανταποκρίνεται στην αξία τους. 
ΟΗΟΜλ1Έ/10ΝΥΙΙ0 _______ _ 

41EY8YNDI _____ _ __ _ 
ΠΟΛΗ _______ τ.ιι ________ _ 
IΊiλftQIIO 



ΠΡΟΣ Θ<ΔΟτΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ ΠΡΟΣ Θ<ΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΙΙΙΟ 

com?ΙJ?::r::)) com?U?::r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ JMHMA ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ . ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 

~----- --------------- - ---------1------------------------ - -

ΠΡΟΣ Θ<ΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΙ\ΙΟ ΠΡΟΣ Θ<ΔΟΤΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 
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I J. ___ _ 

---- ------· ·------ -------------+-------------------------------+---

ΠΡΟΣ Θ<ΔΟτΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΙ\ΙΟ 

com?U?::r::)) 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 
Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672·5, 922.5520 

·I 
I 

ΠΡΟΣ ΕΚΔΟ fΙΚΟ ΟΡΓΑΝΙΣΜΟ 

com?ΙJ?::tΞ.)) 
ΤΜΗΜΑΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

Λ. ΣΥΓΓΡΟΥ 44 117 42 ΑθΗΝΑ 
ΤΗΛ. 923.8672-5, 922.5520 
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Μ 
έχρι σήμερα είχαμε 
δει διάφορους τύ ­

πους nιnja, όπως 

μασκοφόρους, εκδι-

κητές, υπερασπιστές του 

νόμου κ.λπ. Τ ώρα βλέπουμε το 
πιο περίέργο, αλλά σίγουρα και 
πιο χαριτωμένο είδος nιnιa, 
τους ninja των σπηλαίων. Πρό­

κειται για δύο γενναιότατους 

ανθρώπους της παλαιολιθικής 

εποχής, που έχουν βάλει ως 

σκοπό της ζωής τους να βοη­
θούν τους συνανθρώπους τους 

(θηλυκού πάντα γένους), που 

βρίσκονται αιχμάλωτοι γνωστών 

και άγνωστων προϊστορικών 
όντων. Οπως θα ξέρετε, όμως, 

η προίστορική εποχή δεν ήταν 

ιδιαίτερα φιλόξενη, αλλά σε 

κάθε βήμα παραμόνευε ο κίνδυ­

νος. Οι καταστάσεις αυτές 

ζωντανεύουν μέσα στην οθόνη 
του "Caνe man nίnja", μια και οι 
ήρωές μας βρίσκονται συνεχώς 

στο στόχαστρο άλλων προιστο­

ρικών ανθρώπων, που πιστεύ­

ουν ότι δεν έχετε καλό σκοπό 

και έτσι σας επιτίθενται είτε με 

τα χέρια είτε με τσεκούρια και 
με πέτρες, πτεροδάκτυλων και 

άλλων σαρκοφάγων πτηνών 

ROBOCOP 11 

Ε 
νάμιση περίπου χρό­

νο μετά την κυκλοφο­

ρία του πρώτου "Ro­
bocoρ", η Data East 

ξαναφέρνει στις οθόνες των 
arcades τον γνωστό μας τενε­
κεδένιο υπερασπιστή του 

νόμου, έτοιμο να αναλάβει 

νέές, πιο επικίνδυνες, αποστο­
λές. Αυτή τη φορά όμως καθυ­

στέρησε χαρακτηριστικά, με 

αποτέλεσμα το coin-op να 
εμφανιστεί τελικά περίπου επτά 
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μήνες μετά την computer 
νersίon, αλλά ο χρόνος αυτός 

αξιοποιήθηκε κατάλληλα από 
τους προγραμματιστές, με απο­

τέλεσμα να έχουμε ένα aξιόλο­

γο παιχνίδι. 

Οπως και στο πρώτο 
"Robocop", έτσι και εδώ ο βασι­

κός σας στόχος είναι να σκοτώ­

νετε τους κακούς που εμφανί­

ζονται στην οθόνη. Οι εμφανί­

σεις είναι πιο συχνές τώρα και 

γίνονται και από τις δύο πλευ-

ρές της οθόνης και έτσι θα 

βρείτε πολύ χρήσιμο το γεγο­

νός ότι το coin-op διαθέτει δύο 
κουμπιά για να πυροβολείτε, 

ένα για κάθε κατεύθυνση. Μια 

δεύτερη διαφορά, σε σχέση με 

τους κακούς, είναι ότι μέρικοί 
παίρνουν αντικείμενα από το 

δρόμο και τα εκσφενδονίζουν 

εναντίον σας, άλλοι έχουν τη 



που σας βλέπουν σαν καλό 
μεζέ, των απαγωγέων που, 
φυσικό, αμύνονται κ.ό! Και σαν 
να μην έφταναν όλα αυτό, η 
μορφολογία του εδοφοuς σάς 

δι.ινατότητα να αποκρούουν τις 

σφαίρες σας, ενώ άλλοι επιδί­
δονται σε συνδοοσμενες επιθέ­
σεις εναντίον σας. Κατω από 
11ς συνθήκες αυτές, είναι ευχής 

εμποδίζει, συνήθως, να αμυν­
θείτε αποτελεσματικό στις επι­
θέσεις που δέχεστε, αλλά και 
δημιουργεί τις προυποθέσεις 
ΎΙα να πάθετε ακομη μεγολύτε-

έργο το ότι το πιστόλι σας δια­
θέτει πλέον απεριόριστα πυρο­
μαχικα. Φυσικά, δεν ισχύει το 
ιδιο ΎΙα τα mo ισχυρό όπλα που 
αποκτάτε μαζεύοντας ειδικό 

ρη ζημιά με το να πέσετε σε 
χάσματα γεμάτα νερό ή λάβα 
κ.λπ. 
Τα όπλα που έχετε στη διά­

θεσή σας, για να ανταποδώσετε 
τα πυρά που δέχεσθε. είναι 
παρμένα από την εποχή που 
εκτvλtσσεται η δρόση και, κατά 
συνέπεια, καλό θα κάνατε να 
μην περιμένετε να βρείτε 
κάποιο αυτόματο ή κάποια 
smart-bomb που να εξαφανίζει 
τα πόντο: τσεκούρια. φωτιές, 
όντε το πολύ-πολύ κάποιο 
μπούμερανγκ και να είστε ευχα­

ριστημένοι. Υπάρχει ακόμη ένα 
όπλο, ιδιαίτερο αποτελεσματι­
κό. αλλά εξαιρεπκα δοοεύρετο, 
που μάλλον σας το παρέχει ο 
μόγος της περιοχής. 
Τα γραφικό του παιχνιδιού θα 

τραβήξουν αμέσως την προσο­
χή σας : καλοσχεδιασμένα, με 
εντονα και σωστό επιλεγμένα 

bonus ιcons. Η βασικότερη 
όμως διαφορά βρίσκεται στο 
ότι δεν κινείστε πλέον μόνο 
αριστερό και δεξιό, αλλά και 
"μέσα• και *έξω' στην οθόνη. 
πράγμα που δίνει στοιχεία 3D 
στο παιχνίδι. Τ α στοιχεία αυτό 
γίνονται πιο φανερα από το 
δεύτερο επίπεδο και μετά , 
όπου χρησιμοποιείται και πολ­
λαπλό scrolling (που είναι μάλι­
στα πολύ ομαλό). Υπάρχουν 
ακόμη και sυbgames στο παιχνί­

δι, σ' ένα από τα οποία θα πρέ­
πει να αντιμετωπίσετε ένα 
αυτοκίνητο που θέλει να σας 
ισοπεδώσει (θα σας θυμίσει λίγο 
το ... Decathlon). ενώ σ' ένα 
άλλο πυροβολειτε κακούς που 
εμφανίζονται στο βάθος της 

χρώματα, αλλά και με αρκετό 

χιούμορ (01 γκρψότσες, με nς 

οποίες αντιδρά ο ήρωας του 
παιχνιδιού σε διάφορες κατα­
στάσεις, είναι προγμαπκό πολύ 
όμορφες), δημιουργούν την 
κατάλληλη ατμόσφαιρα ΎΙα το 
παιχνίδι. Το ίδιο ισχύει και ΎΙα 
τα sprιtes, των οποίων το 

anιmatιon είναι πολύ καλό, ενώ 
μερικά από αυτά είναι τεράσnο. 
Ο ήχος διαθέτει αρκετό επιτv­
χημένο εφέ, αλλά είχε πολλά 
περιθώρια βελτίωσης, ενώ το 

game play βρίσκεται σε καλό 
επίπεδα, αν και σε μερικό 
σημεία το παιχνίδι δείχνει ανυ­
πέρβλητα δύσκολο. Πέρα από 
το γεγονός αυτό όμως, το παι­
χνίδι είναι διασκεδοσπκό, ιδίως 
στο !Ινο player mode, όπου 
μπορείτε να ανταλλάξετε μερι­
κές "ιμλές• -κατα λάθος πάντα, 
φυσικα -με το σuμπαικτη σος. 

οθόνης και ρίχνουν σφαίρες με 
αρκετό ... φάλτσο.Τα γραφικά 
του παιχνιδιού έχουν υποστεί 
πολλές αλλαγές, 01 περισσότε­
ρες από αυτές προς το καλύτε­
ρο, και τα sprιtes έχουν μεγάλη 
ποικιλία και είναι πιο "φυσικά" 

απ' ό,τι ήταν στο αρχικό 
ΆοbοcορΌ Ο ήχος είναι αρκετά 
καλός και περιλαμβάνει μουσικό 
θέματα, εφέ και sampled ομιλία 
(π.χ. "Thank yου for yoυr co­
operatιon"), ενώ το gameρlay 
είναι αρκετά καλο, αν και ίσως 
θα έπρεπε να είναι λίγο πιο 
εύκολο, και έχει αρκετή ποικιλία 
και δράση για να κρατήσει το 
ενδιαφέρον σας, οκομη και αν 
δεν σας ενθουσιασε η ομώνυμη 

ταινία. 
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Ι εν είναι η πρώτη φορά που η Bang & Olυlsen κατααχευάζει ένα 

οuyκρότημα hl·fi που αποτελεί υπόδειγμα σχεδlοοης. Το Beosystem 
2500 είναι ένα ημιφορητό οuyκρότημο που περιλαμβάνει κασέτα, 
ενισχυτή, tuner ΑΜιfΜ, CD, οούρμοτο χειριστήριο και φυσικό ηχεlο. 
Οι γuόλινες οuρόμενες πόρτες του ελέγχονται από 4 υπέρυθρες 
δέσμες και ανοίγουν αυτόματα όταν πληmόοετε το χέρι σας στο 

ταμπλό ελέγχου! Μπορείτε 6ε6οiως να το οuνδuόσετε με TV ή άλλα 
κομμόπο της β & Ο. Ι. Οδ. Κυριακόπουλος & Σια Ο.Ε., Βολοωρfτου t7 
& Αμtρll(ης, τηλ. 3644362. 

ΚΙ OMDE EINAI 
ΑΥ10ΚΙΝΗ101 

πορεί νο μοιόζει με εξωτερική 

πόρτα σπιτιού (άλλωστε χρησιμεύει 
και γι' αυτό), δεν παύει όμως να 
είναι tνο κανονικό(;) αυτοκίνητο. 
Πλεονέκτημά του όπ παρκάρει 
όρθιο. Οσο γιο το φουτουριστικό 
του σχ~μα, που θυμίζει και λίγο 
θερμοκ~πιο, τα σχόλια δικά σος ... 

ICH 
OG 

ΠΙΛΕΦDΝΟ ΜΕ ΑΚΟΗ 
ντάξει, ο αχuλος σας γνωρlζει τη φων~ σας. Καιρός να την ακοuοει 

και η τηλεφωνική οuαχευ~ σας. Το Voiceprlnl Model 200 είναι ένα 
τηλέφωνο που λειτουργεί αυτόματα. Οταν αποθηκεύσετε στη μνήμη 

του το νούμερο που θέλετε, μπορεί να τα καλέσει μόνο του, αρκεί να 

του πείτε το όνομα του προσώπου στο οποίο θέλετε να 

τηλεφωνήσετε. Κρατό επίσης αρχείο γιο το 50 τελευταία 
τηλεφωνήματα που δφήκστε. Δυστυχώς, κσφέ δεν το έμα6ον ακόμη 

νο φπάχνει ... ASCOM Commυnίcatί0<1s, Lodi, NJ, 201 • 470 • 5706. 
Τιμή περίπου 46.000 δρχ. στην Αμερική. 
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Έ B'XPDMO CΚΟΠΕΠΡΟ 
Sharρ αποφαοισι να κάνει κόιι που tιιρεπε να tχει yίνει από καιρό. 

Η νtα κάμερα VL·L285U διαθέτει tvχρωμο ''μάτι". Ετσι το control της 
ποιότητας των χρωμάτων γlνεται εύκολα και απλό. Στην Ελλάδα η 
κάμερα δεν έχειtτάσει ακόμη. Μπορείτε όμως να πάρι:τε 

ΠλJ1110t0ρίες από την εδώ αντιπροαωιιiο της Sharρ, Γ. Λ Ηοοιαδης 
ΕΒΑΕ, Βουλιαyμt;ης 3 τηλ 9225212 
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Η ΤΕΧΝΟΛΟf/Α ΠΑ ΑΒΛΗ1ΙΚΑ ΠΑΠΟΠΙ:ΙΑ 

ΜΑΤ/Α flA ΤΟ ΕΚΟΤΑΔΙ 

Ιγουρα όλοι εχετε ακούσει για την αεροσόλα·της ΝΙΚΕ. Η τεχνολογία 
NIKE AIR, με τα πλεονεχτήμοτα που προοφtρ;:ι στην προοτσσfα των 
ποδιών, έρχεται τώρα σε νtα qιφόνιση . Η σειρά Joιdan προσφέρει ένα 
νέο παποuτοι μπάσκετ, αε οοπρο η μοvρο χριiιμο. Αν είστε λοmον 
λοτρης του αθλήματος, δεν έχετε πορο να το δοκrμόαετε. 

ν θελετε να ενιαχuαειc την όραση σος στο σκοτάδι, τότε το FuBnon 
Maήne Night Viewer εινοι το καταλληλο ερyολdο. Ενιοχuει το φως 
κατά 300 φορες! Το αnοτtλεσμα εινσι θεαματικό, όπως άλλωστε και η 
τιμ η του προϊόντος που ξεπερνά τις 420.000 δρχ. στην Αμερική. 
Fujίnon lnc. 10 Hlgh Point Dr. W~νne NJ 07470. 



Η κινηματοyραφικιl σαιζόv πάει να 
κλεlσει κω yι · αυτήν τη XlfOvtά, 
cιφιΙvοvrάς μας μάΗοv λtγο 
άκεφό!ι~. Δεν εtχαμe και ;rιipa 

πολλές rαινltς από αυτές που μας 
αρέσοιΝ δεν Vόμ~εrε: ο χειμώνας 
πέρασε με tvα roaιl Recall. Εvτυχως 

ποιι ιιπήρξε ο "RobtJcoρ 2", ο 
"Ψαλιδοχtρης '' :<ω ιι'Ίστgρ(α 

όίχω,ς tέλος :l" και η σαι{6v σώθηκε 
την τελευταlα κυριολεκτικά σrιyμή. 
Ας et,•aι όμως. Ο καιp<)ς έχει 
yυρlσματα και εμt(ς ψάχνάντας 
βρήκαμε ότι σία παρασκήνια ταιν 
ξένων κιvηματοyραφικών εrωριώv 

yl vεται ;ι.αμός. 

ι του Γ. Κυπαρίσση 

Δεν με πιστεύετε ε; Δεν πρόκειται να κρο­

τήσετε για πολύ. Με δεδομένη τη γενική 

βοριεστημόρο που έχει κυριεύσει τους υπεύ· 

θυνους κινηματογραφικών παραγωγών σε 

Ευρώπη και Αμερική, οι νέες ιδέες για τοι· 
νίες έχουν παραχωρήσει τη θέση τους σε 

όλες τις 'Νο 2' και 'Νο 3" συνέχειες παλαιό· 
τερων επιτυχιών που μπορεί να φανταστεί 
κανείς. Αυτό που κάποτε ήταν προνόμιο 

μόνο κακών εμπορικών ταινιών (Ρόκυ, 

Ράμπα, Μοντ Μαξ), τοιν1ών θρίλερ (Έφιάλ· 

της στο δρόμο με τις λεύκες', "Παρασκευή 
και 13') και υπερβολικά μεγάλων επιτυχιών 
('Πόλεμος των Αστρων', Ίντιάνο Τζόουνς'), 

τώρα έχει γίνει πια μόδα. Το γυρίσματα του 

νέου Μπάτμον γίνονται ήδη , ενώ η Σιγκούρν1 
Γ ουίβερ βάζει νέο φιάλη υγραερίου στο φλο· 

γοβόλο της για το Alιen 111. Περισσότερες 
λεπτομέρειες γιο τις δύο αυτές ταινίες δεν 

έχουμε (όμως δεν νομίζω ότι χρειάζεται και 
πολύ), όμως έχουμε γιο δυο άλλες. Ο 

άνθρωπος-ντουλάπα Αρνολντ Σβαρτζενέ· 

γκερ πρόκειται πολύ σύντομα να 'πάρει 

επάνω του' την ταινία που -τον έκανε διάση· 

μο στο πλατύ κοινό. 
Ο βραβευμένος "Εξολοθρευτής" δεν 

έλιωσε στην πρέσα, όπως όλοι πιστεύομε. 

Επισκευάστηκε και επιστρέψει ξανά οπό το 
μέλλον, μέσα από τις πυρηνικές φλόγες για 

να εκδικηθεί . Ο αμείλικτος δολοφόνος· 

ονδροειδές θα σκηνοθετηθεί από αυτόν 
που πρέπει. Μιλάμε για τον Τζέημς Κάμε­

ρον, έναν άνθρωπο στον οποίο θα πρέπει 

να έχετε aπόλυτη εμπιστοσύνη, μια και 

στην προηγούμενή του δουλειά θα πρέπει 

να αναζητήσετε το ορχικό 'Εξολοθρευτής", 
το "Aiiens ιι· και το "Abyss•. Η νέα περιπέ· 
τειο δεν ακολουθεί καμιά πρωτότυπη ιστο· 

ρίο και μπορείτε να μαντέψετε τι μέλλει 

γενέσθαι. Ο δολοφόνος πρέπει να τελειώ­
σει την αποστολή του: να σκοτώσει τη Σάρο 

Κόννορ και το γιο της, ο οποίος στο μέλλον 

πρόκειται να γίνει ο ηγέτης που θα οδηγή­

σει το ανθρώπινο γένος στη νίκη ενάντιο 
στο στρατεύματα των υπολογιστών. Εξακο­

λουθεί να είναι άτρωτος (ή σχεδόν άτρω­

τος, τέλος πάντων). να μη νιώθει φόβο, να 

μην νιώθει πόνο και να δουλεύει με μαθημα­
τική ακρίβεια γιο την επιτυχία της αποστο­

λής του. Δεν νιώθει καθόλου οίκτο γιο την 

aνυπεράσπιστη γυναίκα που είναι και ο 

βασικός του στόχος (εξάλλου την προηγού· 

μενη φορά είχε σκοτώσει πρώτο όλες τις 
συνωνάμοτές της στην περιοχή). Το κόλπο 

του και οι επιθετικές του τακτικές δεν 

τελειώνουν. Είναι ικανός να αλλάζει φωνές, 

να παρακολουθεί τηλέφωνα, να βλέπει με 
υπέρυθρες ακτίνες μέσα στο σκοτάδι, να 

χειρίζεται με ευκολία όλο το σύγχρονο 

όπλα και να διορθώνει όλες τις βλάβες 

μόνος του, έχοντος το μεταλλικό του σώμα 
πόντο σε ετοιμότητα. Το πράγματα αυτή τη 

φορά προβλέπεται να είναι Περισσότερο 

δύσκολο παρά ποτέ γιο την ηρωίδα μας, μια 

και τώρα δεν υπάρχει ο γενναίος μοναχικός 

πολεμιστής που πέρασε κι αυτός από το 

μέλλον γιο να τη βοηθήσει, αλλά και γιατί ο 

Εξολοθρευτής είναι πολύ περισσότερο 

οργανωμένος γιο την αποστολή του. Το 
φιλμ ήταν ένα από το πρώτο cyberpυnk 

έργο που ασχολούνταν με cyborgs και 
τεχνητούς ανθρώπους (η λέξη cyborg είναι 

το αρχικά των λέξεων cybernetic organism= 
κυβερνητικός οργανισμός). Το πλήρες 
όνομα της ταινίας είναι Termιnator 2: 
Jυdgement Day και φυσικά έχουν ήδη παρα­
χωρηθεί το δικαιώματα στην Ocean γιο όλο 
το conνersιons σε υπολογιστές, κονσόλες 



Ομως δεν είναι μόνο αυτό. Μια ακόμη ται­

νία ετοιμάζεται. η οποία - σύμφωνα με τις 
απόψεις πολλών - θα έπρεπε να είχε γυρι­

στεί αρκετό καιρό πριν. Ας είναι όμως, το 

"Predator Νο 2" είναι γεγονός. Δεν ξέρω ον 
θυμαστε τη μεγάλη επιτυχία, περίπου τρίο 

χρόνια πριν, όπου ένας aνίκητος εξωγήινος 

οργανισμος προσγειώνεται στην πυκνι} ζού­

γκλα της Κεντρικης Αμερικης και ξεκινά 

θανατηφορες επιθεσεις στην ομάδα των 

κομάντος που ψάχνει να βρει τους χαμέ­

νους τους συντρόφους. Αόρaτaς και πανί­

σχυρος, παρακολουθεί από κοντό την 

ομάδα και τους εξοντώνει σιγά σιγά .με μια 

μανία που είναι δύσκολο να περιγραφεί. 

Ενος ένας οι στροτιώτε' εξαφανίζονται με 
βολές laser που ξεπετάγονται κυριολεκτικό 
μέσα οπό το πουθενά, αφήνοντας μόνο του 

τον Σβαρτσενέγκερ που αφήνει τη ζωή του 

στην τι)χη. για να νικησει το τέρας λίγο 

αργοτερa, εκμεταλλευομενος την ανθρώπι­

νη του πονηριο. Το σασπενς πραγματικό 

κολλούσε το θεοτη καρφωμένο στη θέση 

του μέχρι το τελος της ταινίας, μια και μέχρι 

λιyο πριν οπο το τέλος τιποτε δεν φαινόταν 

οπ θα μπορούσε να λυγισει τον πολεμιστή­

αλιεν. Ομως, ας δουμε λίγο το νέο σενάριο. 

Πάμε εμπρος στο 1997. όπου οι δρόμοι των 
Ηνωμένων Πολιτειών γεμίζουν από βαρό ­

νους του εγκλήματος με τη δύση του ήλιου. 

Η αστυνομία έχει αρχίσει να χάνει πιο τον 

ελεγχο. μέχρι που ξαφνικα όλοι οι αρχηγοί 

των συμμοριών βρισκονται νεκροί. Ο αρχη­

yος του αστυνομικου τμηματος της περιο­

χης παραξενεύεται αντι να χαρεί, μια και οι 

QΟνοι δείχνουν να ειναι τρομερα βίαιοι και 

·ερα απο τις ανθρωπινες δυνατότητες . 

Οταν αρχιζουν να γινονται οι πρώτες δολο­

φονίες αστυνομικών, ο επιθεωρητής Mιke 

Harrιgaπ καταλαβαινει οτι κατι πιο βίαιο 

rιηρε τη θέση των συμμοριών και η δράση 

αρχίζει. Δυστυχώς στην ταινία αυτή δεν 

πρωταγωνιστεί ο Αρνι αλλά ο Danny Gloνer, 

ο οποίος όμως είναι περισσότερο "ηθοποι­

ος· και έτσι θα τα πάει πολύ καλά στο ρόλο 

του. Φυσικά μόνο ένας διανοητικό καθυστε­

ρημένος θα μπορούσε να στοιχηματίσει ότι 

το Predator 2 δεν θα γινει εμπορική εmτυ­
χια αυτό είναι εξασφαλισμένο. Τ ο θέμα 

cμχ: είναι αν θα τα καταφερει να διαδεχτεί 

επάξια την πρώτη ταινία. Από άποψη σκηνο­

θεσίας πάντως τα πράγματα δείχνουν να 

πληρουν όλες τις προδιαγραφές. Σκηνοθέ­

της είναι ο Αυστραλός Stephen Hoplιιns, ο 
οποιος με:χρι τώρα έχει ειδικευτεί σε βίντεο 

κλιπς (Oueen, Bιl/y ldol. Τιπa Tυrner) και έχει 
δυο οκομη ταινιες στο ενεργηπκό του: το 

Έφιαλ της στο δρομο με τις λεύκες s· και το 
Έπικίνδυνο Ποιχνιδι". Οπως καταλαβαίνετε, 

ξέρει πώς μπορεί να στηθεί μια ταινία με 

δράση, πολλά εφέ και αγωνία σε υψηλές 

δόσεις. Και γι' αυτό το φιλμ οι εταιρίες 

games software έχουν στρωθεί στη δουλειά. 
Μεχρι να δούμε ταινίες και παιχνίδια (μάλ­

λον τα δευτερa θα δούμε πρώτα). εμείς δεν 

εχοψε παρά να ανανεώσουμε το ραντεβοι) 

μας για τον επόμενο μηνα. Αταρόδες Κομο­

ντοραδες και λοιποί, γεια χορό! 
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πια σε όλο~ παι;(Ι'ΙδομηχαΙiς! 

Είδος: ACτiON GAME 
Console: SEGA MASTER SYSTEM 

θα εψΙσ1ε oiyσuρo το τρομερό διμούρyψο των Bdmaρ Brotheιs ποu οό· 

ρωοε τα ~ σε πολλούς διαγιιΜφούς, το Speed>al. Πρόκειται '110 tva 
Π<Ιχνiδι ΠΟU εξcιμοeώνεt ένα οπορ TOU μέλλοντος. Το οπορ θα σος ~ λl· 

yo το lce Hodιey. Πιστtψτε με όμως, δεν έχει Κψά σχtοη Ίtλι<ό. Στο γήnι:· 

δο uπόρχονν δύο ομόδες ποu προσποθούν να βόλονν γκολ η μiα στην όλλη. 
Το ζήΊφQ εδώ εΙνοι πως δεν unόρχονν κανόνες για φόοuλ κ.λπ. Ετσι, μέσα 

στο γήπι:δο γίνεται πς περιοοότερες φορές το ... tλ~ να δεις. Εκτός όμως 
από το να βάλετε γκολ, θα πρέπει να έχετε το νου οας και αε όλλο rφόγματα. 

Για πορόδειγμα, κατά τη διάρκεια του αγώνα βγαίνουν στο γήπεδο διόφορα 
bonυs ή χρήματα, τα οπο!α πρέπει να πάρετε και να αξιοποιήσετε κατόλληλα. 

Πριν από τους αγώνες, μπορεiτε να εξοπλlαετε κατόλληλα τους παiι<τες οας, 

αγορόζοντος πανοπλlες, καινοψtα yόνπο και όλλο τέτοιο όμορφα rφόγματο. 

Μπορεiτε να διαλέξετε ανtψεοα αε τρεις ομάδες, κρίνοντας οπό τα χαραχτη· 
ρισπιι.ό τοu κόθε αρχηγού. Κατόmν μπάνετε στο γήπι:δα και αρχtζετε τους 

δΙόφαρους σuνδυοσ,ιούς κα πς ντ~πλες. nροοπαθώντος να βόλετε γκολ. 

Το παχνlδι. απ' ό,π θα εψ\σtε, είχε ΚU<λοφορήαει παλιότερο στους 16-
μιιτοuς A1an και Amιga. Η μετατροπή ποu έχει γίνει εiναι αρκετό καλή. Τα 
γροφιιtό κα ο ήχος εΙναι καλό • όχι τόοα καλό όοα aτa 1~rιτα, αλλό αριςετά 
καλό. Το sρntes εiναι μόλλον ΙJ!ψό, αλλά κινούνται γρήγορα. Το μεγαλiιτερο 

όπλο τοu Sρeed)aU όμως, το gameρlay, έχει παραμείνει ίδιο. Η ταχύτητα και 

η ατμόσφαφα τοu παιχνιδιού παρα· ••••••••··~ μένονν το ίδιο καλές. Ι"' 
Το Speedball είναι ένα αρκετά 

διαοκεδο011ι<ό παιχνίδι, που γίνεται 

διοοκεδαστικότερο • για να μην 
οας πω δύο φορές καλύτερο • όταν 
πι:Ιζεται από δύο παiκτες. 
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Του Α. ΛΕΚΟΠΟΥΛΟΥ 

Αν το όνειρό οος ήταν να γίνετε ένας aτρόμητος commando ποu θα 
έμπαινε μέοα οπς εχθρuttς γραμμές και θα σκορπούσε τον ΠΟWΙό, τότε 

το Oynam~e Oυke εivαι ό,n πρέπει για οας. Το παιχνίδι είχε κuι<λοφορησει 
πριν καιρό στα arcade machιnes κοι απεκτηαε φανοτuιούς φίλους. Οι fans 
του παιχνιδιού θα θυμούνται ωστόσο on το Oynamrte Ouke είναι κόn πι:· 
ρισσότερο από tνα απλό aclιon game. Βλέπετε τα πάντα οπό μια κάμερα 
τοποθετημένη πίσω οπό την πλότη του ήρωα • αυτό σημαίνει όπ βλέπετε 
και την πλάτη του. Μπορείτε να την κινήσετε μόνο αριστερό • δεξιό, κο· 
θώς οι εχθροί σος επιτίθενται από διάφορες αποστάσεις. 

Το δεύτερο πράγμα 'που θα ανακαλύψετε παίζοντας το παιχνίδι είναι ότι 
οι αποστολές σος διαφέρουν αρκετό η μΙα με την άλλη: Δεν έχετε πόντο 
να πυροβολήσετε απλώς τους εχθρούς σας, αλλά θα πρέπει να τους οντι· 

μεtωπίσετε και με γυμνό χέρια σε κάποιες πίστες ή να βάλετε κάποιον 

ωρολογιακό μηχανισμό σε κάποιο φορτηγό και να φύγετε πριν σκάσει. Οι 
εχθροί που ξεπαστρειίετε αφήνονν πίσω τους και κάποια bonυs, όπλα η 

χειροβομβίδες, τα οποία πρέπει να παρετε (θα οας φανούν αριιετό χρησι· 
μα). 

Εχουμε δηλαδή να κάνουμε με ένα γρηγορο και δυνατό παιχνιδι, που 
διαφέρει αρκετά από τα υπόλοιπα shoot 'em υps και θα κρατήσει το ενδια· 
φέρον σας αμείωτο για πολύ καιρό. Συγχαρητήριο παίρνει · εκτός από τα 
όλλα χαρακτηριστικό • και το σύ· 
στημα ελέγχου του παιχνιδιού ,..•••••••··~ 
που σας επιτρέπει να αλλάζετε 

τον έλεγχο οπό το sprιte στο 

όπλο πολύ εύκολο. Από τις κο· 

λύτερες επιλογές. 
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Η μοναδικιί ξupιοτικιί μnχανιί nou αισθάνεται και 
npοοαpμόzεται DE κάθε ανάγκn τοu npooώnou οας. 

Gilleιt.e Sensor: το ξύρισμα 
που είναι εντελι;χ; προοωmκό γιο 
κάΟε άνδρο. Οι διnλέχ; λcrriδες 
του αι ιοτελούν την αρχή της 

επα~ΟΟuισης. Προοαρμαηιένιχ; 
ξεχωριστά και ανεΕ,ιiρτητα πάνω 
σε πολύ εuαίσθηuι rλατήρια, 
αισθάνονται σuνεχώς και ανταπο­
κρίνονται αυτόματα σcις σrομι­
κές καμm'ιλες και λεπτομέρειες 

του ιιροοώrιου σος. 
Η πρωτοπορία κυριαρχεί πα-

ντού. Το αισθάνεστε από το κρότημα της λα6ής κ ω τη μοναδ1 κή 
ισορροπία της ξuρισcικής μηχανής Sensor. Το απολαμ6άνετε στην 
ευκολία ,;ης αλλαγιΊς των λεrήδων και τη 6ολ!κή Οήκη του. 

Ακόμα και στο ξί:6γαλμα είναι 
πρωτοποριακό. Χάρη σcις νέες 
λεrήδες, που είναι 5Ο% mo λεπτές 
από onoιcoδήno,;c άλλcς έτο1 ώστε 
το νcρό να περνάει με μεγάλη 
cuκολJα ανάμοοά τους, το καθάρι­
σμα γίνεται αrrio-ι;cuτa εύκολο. 

Ο συνδυασμός των πρωτοπο­
ρΙακών καινοτομιών του Sensor 
σας προσφέρει ένα εντελώς πρ<>­
σωmκό ξύρΙσμα. Το 6αθύτερο, 
απαλότερα, το πιο σiγοuρο και mo 
άνετο ξύρισμα. 

Το καλύτερο ξύρΙσμα για τον 
άνδρα. .. 

O,n Καλtίτεpο YNJ τον Ανδpα.'" 
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Στο τεύχος 
του 

••coMPUTER 
ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 11 

που κυκλοφορεί 

USER 
INTERFACES 
Ενα βιβλίο που 

σας καθοδηγεί 
βήμα - βήμα στον 
κόσμο των 

υπολογιστών 

ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

Μια νέα σειρά περιοδικών 

ειδικών εκδόσεων του 

COM PUTER ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 

Νέοι Ορίζοντες Μέσα από τον Κόσμο της Πληροφορικής 
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