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Παντως, εσεις ποτε πια!!! 

Με τη νέα σειρά βιβλίων Ποιος Φοβάται, των εκδόσεων Anυbis, 

που είναι ειδικά σχεδιασμένη και γραμμένη για εσάς, μπορείτε 
άφοβα να πάρετε την απόφαση νσ ασχοληθείτε με τους 

ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 
Μαθαίνετε, χωρίς πολύπλοκη επιστημονική ορολογία και χωρίς 

να σας δημιουργηθούν κρίσεις πανικού ή άγχους. 
Αυτά τα βιβλία θα σας εμφυσήσουν αυτοπεποίθηση. 

Ιεκινώντας από τους "aπειλητικούς όρους" στην αρχή κάθε 

κεφαλαίου και συνεχίζοντας με εφαρμογή στην πράξη και 
ειδικές "εξορκασκήσεις", θα διαλύσετε 

γρήγορα και εύκολα όλους 
τους βαθιά ριζωμένους 

φόβους σας. 

Ποιο~ ΦοΒάται τα Compυters, 

μα8αίνcτε: 

• σε τι σας χρειάζεται, επιτέλους, ένας 
προσωπικός υπολογιστής, 

• τι ακριβώς πρέπει να ψά~ετε όταν 

θέλετε να αγοράσετε έναν υπολογιστή, 

• σε τι ακριβώς διαφέρει το hαrdwαre από 
το softwαre και τι χρειάζεστε εσείς, 

• πώς θα διαμορφώσετε τον υπολογ,ιατή, 
ώστε να κάνει ό,τι ακpιβώς θέλετε. 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ANUBIS 

Με το Ποιο~ ΦοΒάται τα Windows, 
μαθαίνετε. 

• τι είναι, επιτέλους, το περιβάλλον 

γραφικών, 

• να εκτελείτε με άνεση τις σημαντικότερες 
λειτουργίες των Windows, 

• να χρηστιμοποιείτε τον Progrαm 
Mαnαger και τον File Mαnαger, 

• να απολαμβάνετε τη χρήση του 
καινούριου σας υπολογιστή. 

~ΕΚΔΟΣΕΙΣ s 
NUBI Λ. Συγγρού 44, 117 42Αθήνα. Τηλ.: 9241.714-6, Fax: 9242.219 
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τελικά, ένας μήνας περνάει πιο εύκολα aπό όσο νομίζουμε και είμαστε και πάλι 
μαζί, έτοιμοι όπ<ι-χ; πάντα να σας παρουσιάσουμε τα νέα θέματα. τα οποία έχουμε 
ετοιμάσει για σας. 

Ν οέμβριος, λοιπόν, και αν δεν το καταλάβατε. βρισκόμαστε ένα μήνα πριν από 
το Χριστούγεννα Αυτό και μόνο λέει πολλά σε μας Ο λες οι ε ιαιρίες software και 
hardννare προετοιμάζονται για το Δεκέμβριο Ετσι. κάθε μέρα που περνά. βλέπουν 

το φως νέοι υπολογιστές, νέες κονσόλες. καινούρια παιχνίδια.. και πραγματικά, για 

να τα καλύψουμε όλα αυτά, θα έπρεπε το περιοδικό μας να ήταν τουλάχιστον γι' 
aυτούς τους δύο μήνες δεκαπενθήμερο , αν όχι εβδομαδιαίο. Οα ξεκινήσουμε με το 

νέο μηχάνημα της Commodore, το οποίο ακούει ο ι ο όνομα Amιga CD32 και σηκώ­

νει πολλή κουβέντα. Αυτή θα είναι η νέα Amiga; Μήπως πρόκειται για την κονσόλα 
της Commodore; Μήπως είναι ο αντικαταστάτης τού όχι και τόσο πετυχημένου 

στην ελληνική αγορά CDTV ή μήπως τα συνδυάζει όλο αυιό; Για όλα αυτά τα ερω­

τήματα. μπορείτε να βγάλετε τα δικά σας συμπεράσματα, διαβάζοντας το τεστ που 

ακολουθεί και το οποίο επιμελείται ο Γ. Κaκαλέτρης. 

Αλήθεια. θιιs.ιόοτε ποιο ήταν το πρώτο παιχνίδι που είδαμε στις αίθουσες ηλε­
κτρονικών το 1972; Ασφαλώς θα μου πείτε όχι, γιατί πολύ απλό το 1972 στην 

Ελλάδα δεν είχαμε αίθουσες ηλεκτρονικών Σωστό! Για να γίνω τότε πιο σαφής, δι­

ευκρινίζω ότι εννοώ τις αίθουσες των καφενείων. Αν η απάντησή σας είναι και πόλι 
όχι, τότε δεν έχετε παρά να διαβάσετε το πολύ ενδιαφέρον θέμα του Κ. Γιαγιά. 

'Ένα παιχνίδι γεννιέται". Ετσι, θα μάθετε πώς κυκλοφόρησε το πρώτο παιχνίδι, τι α­

κολούθησε μέχρι σήμερα και προς τα πού πάει η αγορά. Οπως σας ενημεοώσαμε 
και στο προηγούμενο τεύχος, συντάκτης του περιοδικού μας επισκέφτηκε τη μεγα­

λύτερη έκθεση παιχνιδιών, η οποία διεξάγεται δύο φορές το χρόνο στο Λονδίνο. 
Εμείς επιλέξαμε ορισμένες εταιρίες και μπορείτε να πάρετε μία μικρή γεύση από 

τα νέα παιχνίδια, τα οποία πρόκειται να κυκλοφορήσουν σύν10μα και στη χώρα μας, 

μέσα αrιό τις σελίδες του Softννare Flash. 

Ο λα αυτά , τα οποία θα δείτε στο Software Flash, πρόκειται απλώς να σας ανοί­
ξουν την όρεξη, καθώς το κυρίως πιάτο βρίσκεται στις σελίδες των reviews. Την 

αρχή θα την κάνει το Sρecial Reνiew μας, το καταπληκτικό BladG Of Destιny, το ο­
ποίο είναι το πρώτο παιχνίδι της τριλογίας Realms Of Arcanιa. Λίγο πιο κάτω υ­

πάρχουν τόσα παιχνίδια, ώστε πιστεύω πως οι κομπιουτεράδες αλλά και οι κονσο­

λόδες φίλοι θα βρουν aυτό που τους ενδιαφέρει. ενώ για τους φανατικούς των role­
playιng παιχνιδιών ο Μανεσιώτης ετοίμασε την ολοκληρωμένη λύση του 

Amberstar. 

τ ο ... κερασάκι σάς το κρότησα νιο το τέλος. Τ ο Pιxel , σε συνεργασία με το κα­
τάσlημα "Comρuter Alfa" αλλά και με την "Ρονιer SystemsΌ ετοίμασε για σας δύο 

suρer διαγωνισμούς. οι οποίοι θα διαρκέσουν δυο μήνες και θα προσφέρουν στους 
νικητές πολλά και πλούσω δώρα. Καλά, καλά. τελειώνω, τι είναι τούτοι ρε παιδάκι 

μου. ούτε καν το "Σχολιάζοντας" δεν πρόλαβα να γράψω . Ομως δεν κρατιέμαι, θα 

το πω. Προσοχή. προσοχή, μη χάσετε το επόμενο sυρer εορταστικό τεύχος. γιατί. .. 
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Λίγο πριν από τα Χριστούγεννα, Ο SUPER ΔΙΑΓ 

2. 

8. 

ΔΩΡΑ: ΕΝΑ AMIGA CD 
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OPOI ΗΜΜΗΟΧΗΣ 

αυτά Χριστούγεννα μας περιμένουν 

παιδιά και καυτή Πρωτοχρονιά! Κάτι 

ο χορός, για τη βροχή που δεν έρχε­

ται, κάτι οι γιορτές, οι οποίες θερμαί­

νουν την ατμόσφαιρα, κάτι το PIXEL 
με τους καυτούς διαγωνισμούς του και τα δώρα ... 
και τι δώρα, ε; 

ολλά δώρα βρε, παιδιά, και μεγάλα. 

Το τρομερό 32μπιτο Amiga CD32 
και την απίθανη Amiga Α600. Και 
όλα αυτά τα δώρα, τυχερά μου παι­

διά, λίγο μετά το νέο έτος θα βρί­

σκονται στα χέρια κάποιων από εσάς. Ας είναι 
καλά ο Αγιος Βασίλης του διαγωνισμού, που δεν 

είναι άλλος από το computer shop POWER 
SYSTEMS {ταύγέτου 52, 112 55 Αθήνα, Τηλ.: 
2011.945). 

5. 

αι τώρα στο ζουμί της υπόθεσης: δια­

γωνισμός και μαγικές οθόνες. ''τι 

πρέπει να κάνω εγώ τώρα βρε παιδιά 

για να κερδισω:" (λέει τώρα ο Ριχelας 

από μέσα του, γιατί ξέρει τι τον περι-

6. 

11. 12. 

Ο διαγωνισμός θα διαρκέσει 2 μήνες (τεύχη Νοεμβρίου & Δεκεμβρίου). Ολο το συμπληρωμένα δελτία με τις 12 σωστές αποντr')σεις θα λάβουν μέρος 
στην κλήρωση. η οποία θα πραγματοποιηθεί στα γραφεία του PIXEL στις 30.12.93. Οι σωστές aπαντήσεις έχουν ήδη κατατεθεί στο συμβολαιογραφο 
Αθηνων κ Μουσογιαννη. Από την κλήρωση, θα αναδειχτούν οι νικητές. Ο πρώτος νικητr')ς θα πάρει το Amiga CD32. και ο δευτερος την Amiga Α600. 
ολα προσφορά του POWER SYSTEM (ταυγέτου 52. Αθήνα). Δεκτοι θα γίνονται οι φάκελοι με ημερομηνια αποστολής μεχρι και 20.12.93 (σφραγίδα 
ταχυδρομειου). στους οποίους αναγράφονται τα πληρη στοιχεία του διαγωνιζομενου. Τα ονόμα~α των δυο τυχερών. καθώς και των δύο επιλαχόντων , 

θα δημοσιευθουν στο τευχος Ιανουαρίου '94 του PIXEL. Οι νικητές θα παραλάβουν τα δώρα τους από τα γραφεια του PIXEL (Λ. Συγγρού 44, 117 42 
Αθήνα) μεχρι και τις 28·2·94. Τα δώρα είναι προσωπικό και δεν ανταλλάσσονται με χρήματα. Σε περίπτωση που κάποιος απο τους νικητες δεν παραλα· 
βει το δωρο του (για λόγους που δεν αφορούν το περιοδικό) μέχρι τις 28·2-94, θα έχουν ήδη κληρωθεί δυο επιλαχόντες. 
Το περιοδικό διατηρεί το δικαlωμα μεταβολr')ς των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόμα και ακuρωσης του διαγωνισμού, οε περlmωση που αυτό κριθεί 

αναγκαιο για λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 
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ΩΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ PIXEL ΚΑΙ ΤΗΣ POWER SYSTEMS 

32 & ΜΙΑ AMIGA Α600 

μένει και τι μπορεί να του έχουμε ετοιμάσει). 

Απλά πράγματα , φίλε μου, έτσι για λίγο 

suspense, που τόσο το έχουμε ανάγκη. 

ις 12 ωραίες οθον!τσες, που βλέπετε, 
τις διαλέξαμε για σας και το μόνο που 

θέλουμε είναι να βρείτε τους τίτλους 

των παιχνιδιών, στους οποίους ανή­

κουν, αυτό είναι παιχνίδι για σας, νομί­

ζω. Κάθε οθόνη ανήκει σε ένα ξεχωριστό παιχνί­

δι. Κατόπιν, θα γράψετε τους σωστούς τίτλους με 

τη σειρά (1., 2., 3.). στο κενό με τις τελίτσες και, 
αφού συμπληρώσετε και μας στείλετε το κουπο­

νάκι συμμετοχής με τα στοιχεία σας, δεν έχετε 

παρα να περιμένετε aραχτοί και σίγουροι για τη 

νικη σας. διαβάζοντας <EL. Μην ξεχάσετε να 
διαβάσετε προσεκτικά τους όρους, για να ξέρετε 

το τι, το πού, το πότε και το γιατί. Στείλτε μας το 

κουπονάκι σας στη γνωστή διεύθυνση: περιοδικό 

Ρ ~ι. για το διαγωνισμό " Μαγικ .ς Οθόνες", Λ. 

Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

ΟΘΟΝΗ 1 ........................................................ . 
ΟΝΟΜΑ ......................................................... .. 

ΟΘΟΝΗ 2 ....................................................... .. 
ΟΘΟΝΗ 3 ........................................................ . ΕΠΩΝΥΜΟ .................................................... .. 

ΗΛΙΚΙΑ .......................................................... .. 
ΟΘΟΝΗ 4 ....................................................... .. 

ΟΘΟΝΗ 5 ........................................................ . 

ΟΘΟΝΗ 6 ....................................................... .. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .................................................. .. 

ΟΘΟΝΗ 7 ........................................................ . 
ΟΘΟΝΗ 8 ........................................................ . 

ΠΟΛΗ ............................................................. . 

ΟΘΟΝΗ 9 ....................................................... .. τ. κ ................................................................. .. 
ΟΘΟΝΗ 10 ...................................................... . 

ΟΘΟΝΗ 11 ................................. .... .......... ....... . ΤΗΛΕΦΩΝΟ ................................................... . 

ΟΘΟΝΗ 12 ...................................................... . 

/, 



TERRAINF RMATICA 
CD32 Full oMot:ion Video 

Commodore ανακοίνωσε 
το νέο Full Motion Video 
module για το CD32, το 

οποίο αναμένεται κατά τα τέλη 

Οκτωβρίου και θα κοστίζει περί­

που 229, ενώ όποιος αγοράσει 
μαζί και το CD32 θα έχει έκπτω­
ση 30. Το FMV θα συνοδεύεται 
και από ένα music νideo disc, 

το οποίο θα δείχνει τις ικανότη­

τές του. 

Το keyboard, το mouse και το 
driνe θα αργήσουν να βγουν 

στην αγορά, μια και η Com­
modore προωθεί το CD32 στην 
αγορά των games και δεν θέλει 
να "αλλοιωθεί'' η ταυτότητά του 

προς το παρόν. 

Φeηνά CD-i 

Phίlίps ανακο ί νωσε τn 

διάθεσn του νέου entry 
Ιeνe ι svstem γ ια το CD- ί , 

CD- i 210, το οποίο θα τ ιμάται 

Ε399 . 

το παpόν μοντέλο , CD-i 220, θα 
παpαμείνει στιc Ε449 , ενώ θα συ­

νοδεύεται ε ίτε από τnν Com-

"10 P IX E L ΝΟΕΜΒΡΙΟΣ 1993 

pton 's Encyclopaedia είτε από 
ένα games pack με τα ιnterna­
tional τennis, Palm Springs Open, 
Battleshipa και Tetris. 
Το νέο τouch Pad controller τnς 

Philips είνα ι καλύτεpο από το 
npοnγούμενο remote control και 
θα τ ιμάται nεpίnου Ε25 . 

-



Η Electronic Arts δίνει 
βάρος σε cartridge και 

CD-RDM 
Η Electronιc Arts αναμένεται να εγκαταλείyει 

τnν κατασκευri παιχνιδιών σε δισκέτεc και να α­

νακατευθύνει τιc προσπάθειεc στnν ανάπτυξn 

cartridges και CD- ROMs. Μολονότι n αγορά των 
τελευταίων δεν κρίνεται ακόμα βιώσιμn , n 
Electronιc Arts οδnγιiθnκε σε αυτιiν τnν απόφα­
σn. εξαιτίαc τnc δραματικιic αύξnσnc τnc πειρα­

τείαc κατό τα τελευτα ία χρόνια . Επιπλέον, n ο­
λοένα αυξανόμενn πολυπλοκότnτα των παιχνι­

διών έχει ωc αποτέλεσμα μεγαλύτερο αριθμό δι­

σκετών και κατά συνέπεια μεγαλύτερο κόστοc . 

nρoc το παρόν, n Electronic Arts δεν έκανε 
κανένα σχόλιο για τnν τύχn του oeιuxe Palnt 5 
μετά από αυτήν τnν αλλαγri στρατnγικric. 

Arniga TDP ΤΕΝ 

1. F17 CHALLENGE (Team 17) 
2. SOCCER ΚιD (Krisalls) 
3 . GRAHAM GOOCH'S Cricket 

(Audiogenic) 
4 . GOAL! (VIrgln) 
5. SYNDιCATE (Eiectronic Arts) 
6 . NIPPON SAFES (Kompart) 
7. FLASHBACK (US Gold) 
8. CHAMPIONSHιP MANAGER '93 

(Domark) 
9. GUNSHιP 2000 (Microprose) 
10. ιSHAR 2 (Daze) 

Atari TDP ΤΕΝ 

1. SENSIBLE SOCCER 92/93 (Renegade) 
2 . CHAOS ENGINE (Renegade) 
3. LEMMINGS 2 (Psygnosls) 
4. STREET FIGHTER 2 (US Gold) 
5. REACH FOR ΤΗΕ SKIES (Virgin) 
6. ANCIENT ART OF WAR IN ΤΗΕ SKIES 

(Microprose) 
7. CHAMPIONSHIP MANAGER '93 

(Domark) 
8. WORLD CLASS CRICKET (Audiogenic) 
9. CIVILIZAYION (Microprose) 
10. ΤΗΕ SIMPSONS (Hit Squad) 

RMATICA 
3DD πριν από τ;α Χριστ;ούγεννα; 

Οι πρώτες κονσόλες 300 θα βρί­
σκονται. αν όλα πάνε καλά. στις βιτρί­

νες των μαγαζιών της Αγγλίας κατά τα 

Χριστούγεννα (Umberto. θέλω να κά­
νω Χριστούγεννα στη Γηρα ιά Αλβιό­

να) . Η Sanyo είναι η τελευταία εταιρία 

που πήρε άδεια για την κατασκευή του 

300 και ετοιμάζεται για την κυκλοφο­

ρία της δικής της έκδοσης μέχρι το τέ­

λος του έτους. Το 300 της Sanyo βα­
σίζεται στις προδ ιαγραφές της εται­

ρίας, που σχεδίασε το μηχάνημα (τhe 

300 Corporation}. αλλά έχει εντελώς 

διαφορετικό look (slimline) από αυτό 
της Panasonic (το οποίο είναι κάπως 

χοντροκομμένο}. Το κόστος αγοράς υ­

πολογίζεται στις f600. τιμή που καθι­
στό την 300 την ακριβότερη κονσόλα 
μέχρι τώρα. 

Η Sanyo αναζητά επιπλέον μία εται­

ρία που θα αναπτύξει το software, το 
οποίο παρέχεται μαζί με το 300, ενώ 
η Panasonic έχει συνάψει συμφωνία με 

την Crystal Oynamics για το παιχνίδι 

Crash and Bυrn. Μεγάλος αριθμός 

softvvare hoυses αναπτύσσει τίτλους 
για το 300, έτσι ώστε να μην υπάρξει 
έλλειψη, όταν αυτό κυκλοφορήσει 

στην αγορά. 

Επιuέλους, ελληνικό Workbench 

Η 
Amiga αποκτά επιτέλους ελληνικό λειτουργικό χάρη στην εταιρία AC Software 
Engιneerιng. Το πρόγραμμα σας δίνει τη δυνατότητα να τυπώσετε ελληνικό 

κείμενο σε όλους τους εκτυπωτές, περιέχει Ελληνο-Λατινικές γραμματοσειρές 

bitmaρ και lntellifonts, υποστηρ(ζει μετατροπές κειμένου από και προς MS-OOS, 
Windows και Macintosh. ενώ περιέχει πρόγραμμα αυτόματης διόρθωσης εφαρμογών 
που δεν δέχονιαι ελληνικό κείμενο . Το πακέτο (8 δισκέτες) κοστίζ~ι μόλις 5.000 δρχ 
(+ΦΠΑ}. ενώ για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε να απευθυνθείτε στην εται­

ρία AC Software Engineering, Θεμιστοκλέους 84β, Νίκαια , τηλ. 4962494. 
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Εναι; PC ατ:ο Falcon σαι; 

ο 
πρώτος PC emulator. από αυτούς 

που ανακοινώθηκαν για το νέο υπο­

λογιστή της Atari, είναι ο Falcon 
Speed 286, ο οποίος σε αντίθεση με τους 
προηγούμενους emulators για τη σειρά των 
ST μπορεί να τρέξει Windows σε ικανοποι­

ητική ταχύτητα και σε 16 χρώματα. Η πλα­
κέτα μπαίνει σε μία aπό τις slots επέκτα­
σης του Falcon, χωρίς να χρειάζονται κολ­
λήσεις ή τεχνικές γνώσεις. Συνοδεύεται 

από μία δισκέτα με τα προγράμματα εγκα­
τάστασης και παραμετροποίησης, ενώ ένα 
αναλυτικό εγχειρίδιο εξηγεί σε βάθος όλη 

τη διαδικασία εγκατάστασης. 

μπεριλaμβaνομένων των SM124 και 
SC1224), aπαιτεί ωστόσο VGA οθόνη για 
να τρέξει τα Windovνs σε 16 χρώματα. Η ε­
λάχιστη μνήμη που aπαιτεί είναι 1 ΜΒ, ενώ 
ένας σκληρός δίσκος θα βοηθούσε την κα­
τάσταση. 

Ο 286 έχε ι συχνότητα λειτουργίας 16 
MHz και συνεργάζεται με το νideo 
l1ardware του Falcon για την παραγωγή 

των διαθέσιμων νideo modes. συμπεριλαμ­
βανομένου αυτού της VGA Το Falcon 
Speed συνεργάζεται με κάθε monιtor (ου-

Το πρόγραμμα παραμετροποίησης επι­
τρέπει την επιλογή του νideo mode (CGA, 
EGA. VGA) και μπορεί να χρησιμοποιηθεί 
ένα Microsoft mouse και ο laser printer της 
Atari Η μνήμη πάνω aπό 1 ΜΒ αντιμετωπί­
ζεται ως extended memory. 

Τ ο πρόγραμμα εξομοίωσης μπορεί να 

χρησιμοποιηθεί και ως desk accessory, ε­
πιτρέποντας την εναλλαγή μεταξύ DOS και 
TOS με τη χρησιμοποίηση μερικών πλι'ι· 
κ τρων. 

Οι επιδόσεις είναι aυξημένες και aποδε­

κτές, ενώ αρκετό προγράμματα τρέχουν 

χωρίς προβλήματα. 

Το Falcon Speed κοστίζει περίπου 229 
λίρες και για περισσότερες πληροφορίες a­
πευθυνθείτε στην Compo, τηλ. 0480 
891819. 

'~~~ .......... ..---~.,.ί~-~. 

cor;ιsole~ιr αΓιJο, τ:n Nint:endo Νέα έκδοση για τ:ο 
Kickst:art: και τ:ο 

Workbench 
. , .. ~ --~ .. ' -- ·-

Nintendo ανακοίνωσε την 

πρόθεσή της για την πaραγω­

γη μίας 64-bit console και την 
ελπίδα της να κυκλοφορήσει πριν από 

το τέλος του επόμενου έτους. Η διά­

θεση του νέου rιροιόντος aνaκοινώθη· 

κε στις Ηνωμένες Πολιτείες τον περα­

σμένο μήνα. όταν η Nιntendo aποκάλυ· 

ψε πως εχει συνάψει συμφωνία με τη 

Silicon Graphιcs (SGI) για την αναπτυ-

ξη της Super Console, η οποία προς το 
παρόν φέρει το όνομα Project Reality. 
Πλήρη χαρακτηριστικά δεν έχουν α­

νακοινωθεί, όπως επίσης και αν η νέα 

κονσόλα θα χρησιμοποιεί CD-ROM ή 
όχι. 

Η εμφάνισή της αναμένεται κατά ra 
τέλη του 1994. ενώ η Nintendo ανακοί­
νωσε πως η τιμή της θα κυμανθεί στις 

Ε250. 

MegaDrive TDP ΤΕΝ 
1. JUNGLE SYIKE (Eiectronic 

Arts) 
2. MICAO MACHINES (S.ega/ 

Codemasters) 
3. BUBSY (Accolade) 
4. FINAL FIGHT (Sega) 
5. FLASHBACK (Sega/US Gold) 
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6. NIGHT ΤΑΑΡ (Mega-CD) 
{Sega) 

7. Χ-ΜΕΝ (Sega) 
8. ΤΗΕ FLINTSTONES (Sega) 
9. PGA TOUA GOLF 2 
i<). SUPEA KICK OFF 

(Sega/US Gold) 

Η έκδοση 3 .1 των Kickstart και 

Workbench θα κυκλοφορήσει μέσα 
στο χρόνο για να συμπέσει με την εμφάνιση 

του CD-AOM driνe για την Amiga 1200. Το 
υpgrade θα περιέχει τα νέα chip του 
Kickstart και ένα σετ δισκετών, που θα πε· 

ριέχουν το Workbench 3.1. Μερικά από τα 
νέα χαρακτηριστικά: βελτιωμένη υποστήρι­

ξη εκτυπωτή, σωστή εκτύπωση των ΗΑΜ8 

εικόνων, μικροδιορθώσεις που επιτρέπουν 

στο Postscript driνer να τυπώσει σωστά 
γραφικά και ενσωμάτωση driνer για τον 

Hewlett Packard 550C inkjet printer. 
Το υpgrade είναι απαραίτητο για τη χρη. 

σιμοποίηση του αναμενόμενου CD-AOM 
driνe για την Amiga 1200, ενώ βελτιώσεις 
στο oνerscanning επιτρέπουν τη χρήση ό· 

λης της οθόνης στα νέα monitor 1940 και 

1942. 



c e rnputer 

ALFA !<ΕΝΤΡΟ ΠΩΛΗΣΗΣ: ΘΗΒΩΝ 360, ΑΙΓ ΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5313336, 5312490, FAX: 5310419 

ΚΕΝΤΡΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΙ: ΣΜΥΡΝΗΣ 33, ΑΙΓ ΑΛΕΩ, ΤΗΛ.: 5312868 



TERRAINF RMATICA 
-

,mp_d·,i~ΠD για τ:nv Ami~a ιαας! 
-- - ~~--- -- -~ - ~~- 1 

Α 
πό εδώ και στο εξής 

οι φίλο~ της Amιga θα 

μπορουν να κυνη­

γούν την τύχη τους και στο 

ΠΡΟ-ΠΟ Ενα νέο πρόγραμμα, 

με τίτλο Α-ΠΡΟ 2, υπόσχεται 
να τους βοηθήσει στο κυνήγι 

για το 1 3όρι. Γραμμένο σε C 
και γλώσσα μηχανής επιτυγχά­

νει άριστες επιδόσεις, ενώ με 

πολύ εύχρηστο user interface 
και κατανοητό ελληνικό εγχει­

ρίδιο οδηγιών μυεί τον αρχάριο 

στα μυστικά του ΠΡΟ-ΠΟ. Πά­

ρα πολλοί κατανοητοί όροι 

(συμπεριλαμβανομένων των 

, Α tari cornpatibles 

Μ 
txpι στ1γμnς ειχαμε μονο ΙΒΜ 

PC compaιιbles ano εδω και 
μ ρος ομωc θα μιitόμε και για 

At compatιoιcs ο λογας νιο m 
Μ ctιιsa 040 το οποτελεσμα ωc σu­
νεονασιαc του γερμανικοu πιριοδικοu 

sτ MagazΙne- και τnc εταιρίας Mectιιs<l 

Coιnpωer sνsteιη το μnχάvι1μα στr1 

ρΙζ ται atov εnεξεργοστn 680ll0 τnς 
Moto οιa σε συχv.οτnτσ λειτουργιος 6ll 

ΜΗΖ ο onoιoc ενσωμcπωvει οpιθμntΙΙ<ο 

σuνεπε_ξεpγαcπη και MMU ΙMemorγ 

Μ nagem nt Unltl. Η Μεόοuσο ειναι 
εως και 90 φορις ταχuτ~ρn ano έναν 
απλό sτκαι ιωc 7 φοpξς ταχuτξρn απο 
να π Για να μnν αρχίσουν οι δικαστι­

κοι ονωνεc με τπν Ataπ. n Medιιsa εχει 
κτιστ.ει nονω σε ενα sτ και χρnσιμο 

ΠΟι!Ι tO I 0 του (Πλι1ΚtΡΟλΟγιο σειpια-
1<1"1 παοαλλιlRη οόηνο δισκεταc DMA 
Mld κ λπ Ι ενω ενα τροποnοι11μενο 

το~ 2 χρnσιμQΠαιεtται ως λειτοvpνικο 

συσ ο Η σ μβατοτnτα τοu ει ναι ορ 

ε:ω κο n μια και εφαρμογες οπωc το 
c ιn1us sι το ΜUΙςιτοs οι γλωσσες 

πpογραμμαtισμaυ τnς ΡιιΓe !Ριιι·e c 
Ριιι e Pίlscaιι κ α. λειτουpγοuν χωpις 
npοβλπμα vnapxει επισης υnοόΟχεοc 
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νια καρτες VME bus 46bιt και ετοιμαζο­

vtαι scsι-2 controιιer. υnοδοχέαc κ αp­
των VME Bus 32bιt και καρτ ο unοδοχnς 
του 68060 οnοτε σuτος κuκλοφορnσει. 
Η τιμι1 της Medusa με 4 ΜΒ ST RAM και 8 
ΜΒ FtΙSt RAM κυμαινεται στα 3.000 
γερμανικό μαρκα. Αν θελετε περισσο­

uρες nλnpοφοpΙες αnεuθυνeειτε 

στnν F. Aschwaπocπ . Medusa cοιηpιι­
ιeι· sνstenι Postfacn 3, CH - 8610 uster. 
swιαerιancι. 

Φnμεc ι ·ι unQOΌlpιζouν πως n γεp­
μανικn εταιpια GE-Soft αναnτυσσει ε­
ναν unολογιστn συμβατο με τον π. 

χωρις να χpnσιμοnοιει custom chιps 
τι1ι: Atarι. το μnχανnμα ιατιτλοφοpπτο 

ακομnJ θα στηρ ιζεται σε εναν 68030 

στα sa ΜΗΖ με sιot νιο 68040 και DSP. Η 
βασικι1 μνπμn θα ε ιναι 4 ΜΒ επεκτεινό­
μενη μεχpι τα 14 ΜΒ. ενω ο υnοr1ογι­

στηc θα διαeετει και Fast RAM ano 64 
ΜΒ μέχρι 256 ΜΒ Ασφαλως σε tower 
μοpφn θα δtαθετει ολεc τις eupες του 

Atarι καθως και δυο 16 -blι sιοιs νια 

κcιρτες PC. ea υnοατnριζει αvολυσειc 

sτ Hlgtl ττ n1edfun1 και ττ Hιgn , εvω 

11ie-Q ι·oduction μονQδες είναι Mn 
διαθέσιμες στους deveιopeΓs . 

δυσμετάβλητων συστημάτων) 

μαζί με άψογες εκτυπώσεις 

θα ικανοποιήσουν και τους 

πιο aπαιτητικούς Amιga 

υsers. 

Τ ο πρόγραμμα συνεργάζε­

ται με όλο τα μοντέλα Amiga 
που κυκλοφορούν και θα κο 

στίζει περίπου 11.900 δρχ 
στη λιανική. Για περισσότε­

ρες πληροφορίες, μπορείτε 

να απευθύνεστε στα τηλέφω­

να 7248636 και 8612475 (+ 

faχ). ενώ σύντομα θα το δού­

με και στα γνωστό καταστή­

ματα. Καλό κέρδη .. 

SNES ΤΟΡ ΤΕΝ 
1. STRIKER (Eiite) 
2. STARWING (Nintendo) 
3. ΒΑΤΜΑΝ RETURNS (Konami) 
4. TAZMANIA (THQ) 
5. ALLIEN 3 (Acclaim) 
6. SUPER STAR WARS (JVC) 
7. SUPER GOAL (Jaleco) 
8. τιΝΥ TOONS (Konami) 
9. CYBERNATOR (Konami) 
10. SUPER JAMES POND (Ocean)· 





COMPUTER TEST 

υτή τη φορά δεν υπάρχουν περιθώρια 

παρανόησης: πρόκειται για Amiga. 
Ισως λίγο διαφορετική, αλλά πάντως 

είναι Amιga. Το λάθος του 

Commodore Dynamιc Τ oιal Vιsion 
(CDN) δεν επαναλαμβάνεται (το δις 
εξαμαρτείν βλέπετε ... ). Και όχι πως 
το CΟτν δεν ήταν Amiga, κάθε άλλο 

μάλιστα - θα έλεγε κανείς ότι ήταν "πιο Amiga" από το 
Amiga CD 32. Αλλιώτικα όμως αντιμετωπίζει κάποιος νέος 

αγοραστής ένα μηχάνημα που ξέρει ότι πατάει σε πολύ ι­

σχυρή παράδοση και αλλιώς ένα που δεν ξέρει τελικά τι 

θα του προσφέρει (βλέπε CDTV). 

Η ΣΥΣΚΕΥΑΣΙΑ 

Το Amιga CO 32 διατίθεται κατ' αρχάς συνοδευόμενο 
aπό τα aπαραίτητο γιο τη συνδεσμολογία του. Αυτά είναι 

το τροφοδοτικό και το καλώδιο σίινδεσnς με την τηλεόρα­

ση (μέσω RF). ΔUα καλώδιο τύπου RCA-RCA θα χρησιμο­
ποιηθούν νιο σύνδεση του CO σε στερεοφωνικό συγκρό­
τημα. Ακουστικά δεν συμπεριλομβάνοντω στη συσκευασία 

όπως όμως ήταν αναμενόμενο, υπάρχει ένα χειριστήριο και 

ένας δίσκος (CO). Το χειριστήριο (Joypad), εκτός του 
σταυρού - και όχι μοχλού - που κουβαλάει, είναι εφοδια­

σμένο και με 4 fιre bυtιons, ένα "play" button και δύο ακό­
μα "πλήκΊρο κο rευθύνσεων". Το διάφορο σχήματα. τα ο­

ποία οηεικονίζονται επάνω του, έχουν πρακτική σημασία, 

Υπολογιστής με μεταμφίεση ή games console; 
τα rεftευrαία δύο χρόνια, n Commodore μάς ΒομΒάρδισε με μnχανnμαrα. Ξεκίνnσε με rnv Amiga 
soo Plus και 600 και σnμερα, καΠό "χωμένn" σrα 32bits, μετά τα AGA chipset μnχανnμαrά rnς, μας 

παρουσιάζει αυrό που n ίδια θεωρεί ·το Mέftftov": rnv Amiga co 32. 
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• του Γ. Κακαλέτρη 

όταν το Amιga CD 32 χρησιμοποιείται ως aπλό CD Player. 
το οποίο θα δούμε στη συνέχεια. Το CD. που αναφέραμε, 
περιέχει δύο παιχνίδια: το Oiggers και το Oscar, δύο rίτ­
λους ειδικό γραμμένους για το AGA chipset (256 χρώμα­
το). 

ΤΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

Με πρώτη ματιά, φαίνεται πολύ μικρό. συγκρινόμενο με 

το cοτν. καταλαβαίνεις ωστόσο ότι πρόκειται γιο κάτι 

"σοβαρό''. λόγω της compact εuφάνισης και του μαύρου 
χρώματός του, '1ου Όπόζει' μόνο aπό τα γοάμμοτο Amιga 

CO 32. 32bιt Ο θόλος στο αριστερό aποτελεί την υποδο­
χή των CDs όχι με συρτάρι αλλά με καπάκι. Δεξιά και λί­

γο μπροστά οπό τις θυρίδες εξοερισuού υπάρχουν το 

LEOs ένδειξης λειτουργίας και μοτέρ του CD oriνe. Το 

πλήκτρο RESΠ βρίσκεται αριστερό τους και το ρυθμιστι­

κό της έντασης ήχου με την υποδοχή γιο το ακουστικά 

στο δεξιά. 

Στο aριστερό πλαινό τοίχωμα βρίσκονται τρεις ακόμα υ­

ποδοχές. Οι δύο είναι οι κλασικές θύρες των ιoysticks, οι 

οποίες λειτουργούν όπως και αυτές της Amιga, όπου πολ­

λών τύπων μονάδες μπορούν να συνδεθούν (ποντίκια, ανα­

λογικό και ψηφιακά ιoysticks κ.λπ .). Τα κοινό joysticks των 
4 κατευΟύνσεων δουλεύουν εδώ, θα δημιουργηθεί όμως 

-



-

πρόβλημα σε όσο παιχνίδια χρησιμοποιούν περισσότερα 

από ένα fιre bultons. Η τρίτη υποδοχή αποτελεί ένα γενι­
κής χρήσης σειριακό πολυπλεγμένο ιnterface. Στόχος του 

είναι κυρίως η δυνατότητα σύνδεσης πληκτρολογίου και 

αυτό της Α4000 ταιριάζει απόλυτα. Ομως, μπορεί να χρη­

σιμοποιηθεί και για σύνδεση modems ή άλλων συσκευών 
επικοινωνίας με τον υπολογιστή . μία εφοομογή νirtual 

reatιιy θα χρειαζόταν κάτι τέτοιο 

Στο πίσω μέρος του μηχανήματος και όπως το βλέπουμε 

από δεξιά ποος τα αριστερά, συναντάμε το εξής Δίιο εξό­

δους τύπου RCA, οι οποίες φέρνουν τον ήχο της Amiga 
και αυτόν του CO Player για σύνδεση με σ ι ερεοφωνικό 

συγκρότημα ή monitor Μία έξοδο πάλι rύπου RCA. η ο­
ποία μεταφέρει σήμα composite. Αυτό μπορεί να μεταφερ­

θεί με το κατάλληλο καλώδιο στις περισσότερες τηλεορά­

σεις (μαζί με τον ήχο) παρέχοντας καλύτερα αι ιοτελέσμο­

το οπό το σήμα RF (από το modυlator το οποίο θα δούμε 

σε λίγο}. Επίσης, μπορεί να χρησιμοποιηθεί και με 

monιtor.s . .' τα οποία είναι εφοδιασμένα με είσοδο 

composιte, όπως το 1084 κ.λπ. Δίπλα. συναντάμε άλλη μία 

έξοδο εικόνας τύπου Y/C. Χρησιμοποιείται από Sυper VHS 
videos (μάλλον δεν θα έχετε σπίτι σας .. ) και αποτελεί ένα 
ελάχιστα διαδεδομένο στη χώοα μας στάνταρ. Πάντως. υ­

ποοτηρίζεται από τις περισσότερες τηλεοαiσεις. αν βρεί­

τε τον τρόπο να το συνδέσετε. Η έξοδος του modulator 
(σήματος RF) είναι η πιο απλή λύση, αφού με ένα καλώδιο, 
το οποίο συνδέεται στην είσοδο της κεραίας. "ξεμιιλέκετε' 

με ήχο και εικόνα Τα αποτελέσματα. όμως. είναι σαφώς 

κατώτερο και στους δύο τομείς. Δίπλα στην έξοόο αυτή υ­

πάρχει και ενος επιλογέας καναλιού. Η υποδοχή της τρο­

φοδοσίας βρίσκεται λίγο πιο πέρα και ένα μεγάλο κάλυμμα 

κρύβει το μεγάλο όπλο του Amiga CD 32. τη θύρα επε­
κτάσεών του. Εδώ καταλήγουν όλα τα σήματα, τα οποία 

διατρέχουν την κεντρική μονάδα, και είναι ο αγωγός σύν­

δεσής της με μία τεράστιο γκόμα εξωτερικών μονάδων. 

Σκληροί δίσκοι . επεκτάσεις μνήμης ιn terfaces για driνes 

και πολλά άλλα περιφερειακά, όπως π χ. το MPEG chip 
set. θα συνδέονται εδώ (όταν βέβαια ετοιμαστούν, γιατί 

προς το παρόν δεν είδαμε τίποτε οπό αυτά) 

ΤΟ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 

Ανοίγοντας το κουτί και αφού βέβαιο aφαιρέσουμε τη 

μονάδα τοο CD, βρισκόμαστε πάνω οπό την πλακέτα της 
κεντρικής μονάδας. η οποίο είναι κατασκευασμένη με τε­

χνικη επιφανειακής συγκόλλησης - όπως δηλαδή και οι 
Amίga 600 και 1200 - που πρόσφερε στην Commodore 
μεγαλύτερη aξιοπιστία και γενικά χαμηλότεοο κόστος κα­

τασκευής. Ενα μικρό τσιπάκι στη δεξιά μεριά aποτελεί τnν 

καρδιά ο 68EC020, ο ίδιος επεξεργαστής που κινεί ην 
1200. στο 14 MHz. 32 μnιτος δίαυλος δεδομένων και 16 
ΜΒ συνολικής διευθυνοιοδοτούμενης μνήμης αποτελούν 

τα χαρακτηριστικά αυτού του 68020, ο οποίος είναι πιο οι­

κονομικός οπό τον καθαρόαιμο 68020. με μοναδικό τίμημα 

τον περιορισμό του address bυs οπό 32 σε 24bits. Το 
kickstart. η γνωστή ROM της Amiga, βρίσκεται δίπλα σε 

TEST (Ξt•] ~~ I:J:Ij j §j ;W 

μία βάση (για να μπορεί κανείς να την αλλάζει) και έχει 

φΊάσει στην έκδοση 3 1 έναντι της 3 που βρισκόταν στην 

1200 και την 4000. Μία οπό τις διαφορές rιου υπάρχουν 
με την πολιά είναι και η επέκτασή της για να χειρίζεται το 

nterface του CD Oriνe Το πρόγραμμα χειρισμού του CD 
Player υπάρχει επίσης εδώ, καθώς και αρκετά ακόμα μέσο. 
προκειμένου να κοατηθεί κάποια συμβο1ότητο μ το 

CDIV. Τα 2 ΜΒ RAM τα οποία περιέχει το Amιga CD 32, 
βρίσκονται κα, aυτά λίγο παραπέpa ενώ οηό όλα τα άλλα 

chιos nou υπάρχουν εκεί μέσο. aυτό που ξεχωριζει είναι 
το ΑΚΙΚΟ Ενα ακόμα cusιom chιp στην Amιga. aποτελού­

μενο οπό 160 ποδαοάκια (!) και κατασκευασμένο με τεχνι­
κή ολοκλήρωσης πολύ μεγάλης κλίμακας (VLSΙ). αναλοι,.­

βάνει να χειριστεί το CO drινe, το ΟΜΑ channels. να κάνει 
μετατροπές δεδομένων οπό σειριακά σε παράλληλο. να 

κοτονειμει το σήματα στη mothe'board και. τέλος. να προ­
σφέρει ένα εργαλείο μετοτοοπής γραφικών στους προ­

γραμματιστές. 

ΤΟ CD DRIVE 
Τ ο CD driνe. το οποίο συνοδεύει το Amiga CD 32. προ­

έρχεται αηό τη Sony. [ξοδος ψηφιακή 16bit (256 posi lιon 

Η Demo εικόνα 
του μηχανήματος. 

Οθόνη από το 
παιχνίδι Oscar. 
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Οθόνη από το 
παιχνίδι Digger. 

8bit G.Versamplιng) , με το χαρακτηριστικό ότι μπορεί va 
μεταφέρει δεδομένο στην Amiga με 2 φορές πιο υψηλό 
ρυθμό οπό ένα aπλό CD. Ετσι, με 300 ΚΒ το δευτερόλε­

πτο transfer rate, έρχεται σε απόσταση αναπνοής από με­

ρικούς "aργούς" IDE σκληρούς δίσκους για τη 1200. Δυ­

στυχώς όμως , όπως συμβαίνει με όλα τα CDs, η τελικιi α­

πόδοση είναι αρκετά χαμηλότερη των σκληρών δίσκων, ε· 

ξαιτίας των μεγάλων χρόνων προσπέλασης (access times). 
Ο ήχος αναμειγνύεται εσωτερικά με αυτόν της Amiga και 

βγαίνει από τις δύο κοινές RCA εξόδους. Μουσικά κομμά­

τια γραμμένα σε CD μπορούν να χρησιμοποιούνται ως 
μουσική επένδυση από προγράμματα, ανεβάζοντας το ηχη­

τικό αποτέλεσμα στο επίπεδο των 16bits. 
Οι χρήσεις, λοιπόν, του CD player είναι πολλές. Η πρώ­

τη είναι ως οδηγός για δίσκους soft\.vare και η δεύτερη για 
απλούς μουσικούς δίσκους. Δίσκοι CD&G (Compact Disk 
& Graphics) μπορούν να χρησιμοποιηθούν (όπως και στο 

CDτV) , όμως το θέμα της εικόνας θα το δούμε παρακάτω. 

Επιστρέφουμε γιο λίγο στο θέμα των μουσικών δίσκων. 

Ενσωματωμένο στη ROM του Amiga CD 32 βρίσκεται 

το πρόγραμμα χειρισμού του CD Player. Από αυτό, και με 

τη βοήθεια όμορφων απεικονίσεων στην οθόνη, μπορεί κα­

νείς να ακούσει δίσκους ήχου. Υπάρχουν όλες οι στάνταρ 
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λειτουργίες των κοινών CDs (PLAY, PAUSE. FF. BACK 
κ.λπ.) , καθώς και η δυνατότητα προγραμματισμού. Το βολι­

κό με το Amiga CD 32 είναι ότι δεν χρειάζεται να έχει κα­
νείς οθόνη για να το χρησιμοποιήσει ως απλό CD. Ολες οι 
βασικές λειτουργίες βρίσκονται σχεδιασμένες επάνω στα 

πολλά πλήκτρα του χειριστηρίου, επιτρέποντας την εύκο­

λη χρήση του "στα τυφλά". 

Στο θέμα της εικόνας τώρα. Μία ιστορία, η οποία ίσως 

αλλάξει το μέλλον των CDs, ξεκίνησε πρόσφατα μία ομά­
δα ερευνών, που ακούει στο κωδικό όνομα MPEG (Motion 
Picture Expert Gωup), τελειοποίησε ένα νέο αλγόριθμο 
συμπίεσης εικόνων (με το ίδιο όνομα - MPEG), ο οποίος έ­
χει εντυπωσιακά αποτελέσματα. Το στάνταρ αυτό (τουλά­

χιστον φαίνεται στάνταρ προς το παρόν) μπορεί να χρησι­

μοποιηθεί μόνο για εικόνες από τον πραγματικό κόσμο 

και. όπως ήταν αναμενόμενο, έχει τεράστιες υπολογιστι­

κές απαιτήσεις, κάτι το οποίο σημαίνει ότι θα ήταν πολύ 

χρονοβόρα η aποσυμπίεσή τους, αν την εκτελούσε το 

soft~vare. 

Η λύση είναι να εκτελείται από ειδικά σχεδιασμένο 

hardνvare. Πάλι όμως και προκειμένου να δοθεί η εντύπω­

ση της ομαλά κινούμενης εικόνας (περί τα 25 καρέ/sec), 
απαιτείται ένας ρυθμός παροχής δεδομένων από τη μονό­

δα αποθήκευσης, ο οποίος ξεπερνά αρκετά τα 150 KB/sec 
που είναι ο ρυθμός ενός κοινοιί CD Το CD, το οποίο συ­

νοδεύει την Amiga CD 32, ικανοποιεί ro δεύτερο κανόνα 
(300 KB/sec) και αναμένεται και το chiρset της aποσυ­

μπίεσης, το οποίο θα διατίθεται με τη μορφή προσθήκης 

στη θύρα επεκτάσεων. Ετσι, σε λίγο καιρό, αν τα πράγμα­

τα πάνε όπως τα έχει σχεδιάσει η Commodore, οι κάτοχοι 

του Amiga CD 32 με μία επιπλέον επιβάρυνση θα μπορούν 

να βλέπουν νideo με το CD τους ! Τα 74 λεπτά κινούμενης 
εικόνας σε ένα CD είναι αρκετά μεγάλος χρόνος και ήδη, 

ορισμένες μεγάλες κινηματογραφικές εταιρίες προετοιμά­

ζονται γιο να συναντήσουν το νέο αυτό στάνταρ, ανακοι­

νώνοντας την έκδοση δημιουργημάτων τους οε αυτό το 
format. Το όνομα συστήματος είναι Vιdeo CD, θα υπάρχει 
σε δύο εκδόσεις (οικιακή και επαγγελματική) κοι υποστη­

ρίζεται ήδη από τους περισσότερους κατασκευαστές CD 
Players. Υπεραισιόδοξες ίσως προβλέψεις υποστηρίζουν 

ότι δεν αποκλείεται μία τόσο μεγάλη έκρηξη . η οποία να 

εκτοπίσει το επικρατοίιν στάνταρ του VHS, αφού προσφέ­
ρει καλύτερη εικόνα. 16bιt ήχο και μεγάλη αξιοπιστία. Το 

Amiga CD 32 είναι από τα πρώτα μηχανήματα. που θα το 

υποστηρίζουν. 

SOFτWARE-ΣYMBATmHτA 

Ομως, το ότι πρόκειται για έναν υπολογιστή είναι το κύ­

ριο θέμα μας και γι' αυτό γυρίζουμε σε αυτό και ψάχνουμε 

να βρούμε τι θα τρέχει επάνω του. 

Πρώτο σημείο να ψάξουμε αποτελεί το cοτν , αφού το 

format των δίσκων είναι το ίδιο. IV1ε διάφορες αλχημείες, η 

Con1modore υποστηρίζει ότι έχει πετύχει συμβατότητα 
60% με αυτό , υποπτευόμαστε ωστόσο ότι κάνει κάποιο 

λάθος. 50% του soft\vare της 500άρας έτρεχε στη 1200. 



-

Δεν υπάρχει λόγος να τα καταφέρει καλύτερα το Amiga 
CD 32. το οποίο έχει πολύ περισσότερες διαφορές από το 
CDN. Πάντως, δοκιμάσαμε κάποιους τίτλους (εδώ που τα 
λέμε. δεν υπάρχουν και πολλοί στην Ελλάδα} και είδαμε 

πως γενικά ό,τι μπορεί να συμβιβαστεί με τη 1200 έτρεχε 
και στο CD 32. Υπήρχαν βέβaια και μικροπροβλήματα, ό­

πως π.χ. το Adνanced Military Sysιems, το οποίο διατίθε­
το με το coτv και δεν άνοιγε όλη την οθόνη, ενώ κάποια 

άλλα δεν έτρεχαν καθόλου. Δεν πιστεύω. όμως. ότι οι κά­

τοχοι του Amiga CD 32 θα ζηλεύουν τους coτv users. Τα 
δύο παιχνίδια . τα οποία προσφέρονται μαζί του, αξίζουν 

πολλά. Το Oscar είναι το ένα από αυτό και πρόκειται για 
πάρα πολύ καλό plaιform, ίσως ό,τι καλύτερο έχουμε δει 

έως τώρα. Συνεχή μουσικό backgrounds. ι ιολύ καλή κίνη­

ση και πληθώρα χρωμάτων κάνουν το (πολύ καλό) Sonic 
να ωχριά. Θα το ιιaρουσιόσουμε πολύ ούνrομα. · 

Το δεύτερο είναι το Diggers. ένα 'Ίemmιng-οειδές" παι­
χνίδι, με γραφικό σε 256 χρώματα . πολύ καλή κίνηση και 

γενικό ευχάριστο υser ιnιerface και περιβάλλον Το πρό­

βλημα είναι ότι το ενσωματωμένο manual ήταν στα γερμα­
νικό και δεν καταφέραμε να βγάλουμε άκρη στο λίγο χρό­

νο που είχαμε στα χέρια μας το μηχάνημα για το τεστ. Σί­

γουρα, όμως, πρόκειται για δύο πολύ καλά παιχνίδια. τα ο­

ποία θα απασχολήσουν τον κάτοχό τους για αρκετό καιρό. 

Ωστόσο, το μέλλον διαγράφεται λαμπρό. Υπάρχει σημα­

ντική πιθανότητα κάποια στιγμή το software να σχεδιάζε­
ται για το Amιga CD 32 και μετά να μεταφέρεται κουτσοο­
ρεμένο στις δυνατότητες των άλλων Amιga. Τουλάχιστον 

αυτό πιστεύει η Commodore, αλλά και το ανάποδο (να ε­
μπλουτίζονται δηλαδή οι εκδόσεις τής 1200 με γραφικά, 
ήχο και επιπλέον πίστες) δεν πιστεύω ότι θα στενοχωρού­

σε τους gamers. Πάντως, ήδη. ετοιμάζονται εκδόσεις πο­
λύ επιτυχημένων παιχνιδιών της 500 για CD, με γραφικά 

σε 256 χρώματα. 16bi ι ήχο, υψηλότερη ταχύτητα (λόγω 
CPU) και, nολλές φορές. επεκτάσεις του gameplay. Ενα 
πρόβλημα, το οποίο αντιμετωπίζουν οι προγραμματιστές, 

είναι αυτό των λειτουργιών Saνe και Load. αφού το 1 ΚΒ 
RAM που δεν χάνεται με το σβήσιμο του μηχανήματος εί­

ναι πολύ λ ίγο για να σωθούν πληροφορίες. όπως αυτές 

που θέλει ένα RPG ή ένα παιχνίδι στρατηγικής Φαίνεται. 

όμως, ότι εργάζονται σε διάφορες προτάσεις και σύντομα 

το θέμα θα λυθεί. ώστε οι CD 32 users να μη χρειάζεται 
να τελειώνουν το Ciνιlιzation μονοκοπανιάς' 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Από τεχνικά χαρακτηριστικό. πάμε καλά θα έλεγα. Τ ο 

Amιga CD 32 υπερτερεί από τεχνικής άποψης έναντι των 
άλλων και στον τομέα των γραφικών, όπου μάλλον σαρώ­

νει τον ανταγωνισμό, αλλά και στον τομέα της υπολογιστι­

κής ισχύος, όπου επίσης τα μηχανήματα παραπλήσιου κό­

στους είναι σαφώς κατώτερο, περιορισμένα στα 16bits. 
Software αναμένεται πολύ και κυρίως καλό. Ομως, όλα οu­
τά δεν θα σήμαιναν τίποτε. αν το μηχάνημα κυκλοφορούσε 

σε εξωφρενική τιμή. Και η Commodore ξαφνιάζει . Το 

Amiga CD 32, aποφεύγοντας ένα ακόμα λάθος του coτv. 
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έρχεται περπατώντας και όχι "πετώντας στο ύψη". Αν και 

δεν γνωρίζουμε τη λιανική τιμή του. μάλλον θα κυμανθεί 

στα επίπεδα της aπλής Amιga 1200, κάνοντάς το αρκετό 
δελεαστικό για τους gamers. αφού θα μπορούν να έχουν 
ένα πλήρες σύστημα με τα ίδια χρήματα ty:. μην ξεχνάμε 
ότι ο σκληρός δίσκος αποτελεί ένα ·mυsι· στη 1200. Με 
την εμφάνιση πληκτρολογίων και drινes. εύκολα οι users 
θα μπορούν να έρθουν πολύ κοντά στο χώρο των υπολογι­

στών. αποκτώντας τη δυνατότητα να χρησιμοποιήσουν όλο 

aυτό το σοβaρό software που κυκλοφορεί γιο την Amiga 
και το οποίο δεν μπορούν να έχουν οι άλλοι κάτοχοι κον­

σολών Εξάλλου. ακόμα και στον τομέα του απλού 

gameware πρέπει να θυμόμαστε το υπολογιστικό υπόβα­
θρο που υπάρχει. το οποίο Οα επιτρέψει στο χρήστη να 

μην περιοριστεί σε παιχνίδια τύπου blip-blip (arcade, 
plaιform. beat'em up, shoo1'em up κ.λπ.), αλλά να εισχω­

ρήσε ι και στο χώρο των adνenωre, role playιng και 

strategy games. 
Καλή επιτυχία, λοιπόν, στο Amiga CD 32. Προτού κλεί­

σουμε όμως, πρέπει να αναφέρουμε ότι το μηχάνημα της 

δοκιμής μάς πρόσφερε η POWER SYSrEMS, Ταυγέτου 52, 
Αθήνα τκ 112 55, τηλ. 2011945 & 2230339. t1 

ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣτΙΚΑ COMPUTER: 

Οθόνη από το 

παιχνίδι Digger. 

CPU 68EC020/14MHz. 32bιt Data Bus 32bit. 24bil Address Bus 
ΜΝΗΜΗ RAM. 2 ΜΒ (chιp). 1 ΚΒ saνe RAM 
ROM. 512 Ι<Β. Kιckstart 3 1 
ΑΝΜγΣΗ aπό 320χ256 έως 1.480χ580 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ από 2 έως 256 και 262.000+ σε ΟΛΕΣ τις αναλύσεις 
ΠΜΠΑ: 16.7 εκατομμύρια χρώματα 
ΗΧΟΣ: 4 κανάλια. στερεοφωνικός, PCM 8bit 

CD PLAYER 
ΚΑΤΑΣΚΕΥΑΣΤΗΣ·Sοny 

ΗΧΟΣ: 16biι. 8Χ oνersampling 

ΜΕτΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ: 150 & 300 KB/sec 
INTERFACE: Cυstorη 
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Εχετε αναρωτnθεί 
ποτέ, 6ταν 

κάθεστε μπροστά 
στο μόνιτορ τnς 

Αmιgaμετο 

joγscick στο χερι, 
πώςnταντα 

παιχνίδια στα 
πρώτα τους 

Βnματα; Επειδn 
είμαστε σιγουροι 

γι αυτο 

επιχειρουμε σε 

αυrο το τευχος μια 

ισrορικn αναδρομn 

στο χρονια τnς 

γεννnσnς των 

Videoκaι 
computer games. 

• rou κωσrα 
Γιαγια 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ VIDEO GAME 
Το 1972 ήταν το έτος κατά το οποίο κυκλοφόρη­

σε το Pong, που επειδή ήταν το πρώτο επιτυχημέ­
νο παιχνίδι θεωρείται η αρχή στο χώρο της ηλε­
κτρονικής διασκέδασης. Το παιχνίδι πήρε το όνομά 
του από το επιτραπέζιο άθλημα ping-pong και δη­
μιουργήθηκε aπό ένα μηχανικό ηλεκτρονικών υπο­
λογιστών, τον Nolan Bushnell. Ετσι , αναγκάστηκε 
να δημιουργήσει και μία εταιρία, τη γνωστή Atari, 
για την ανάπτυξη αυτών των παιχνιδιών. 

Κανείς όμως δεν ε ίχε το θάρρος να ρ ισκάρε ι για 
αυτή τη νέα δουλειά και έτσι ο ίδιος ο Bushnell α­
ποφάσισε να τριγυρνάε ι μόνος του στα μπαρ της 
California για να προωθήσει τις μηχανές του . Πολύ 
γρήγορα δημιουργήθηκε και το πρώτο πρόβλημα . 
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Τ α κουτιά νομισμάτων των μηχανημάτων γέμιζαν 
γρήγορα οπό τους μανιώδεις gamers. Σύμφωνα, ό­
μως, με δηλώσεις του ίδιου του Bushnell. στην 
πραγματικότητα το πρώτο του παιχνίδι ήταν το 

Computer Space, το οποίο είχε μέσα ιπτάμενους 
δίσκους και aστρόπλοιο. Επειδή όμως ήταν περί­
πλοκο γιο τους τότε επίδοξους gamers, δεν είχε 
την αναμενόμενη επιτυχία. Ετσι δημιουργήθηκε κά­

τι απλούστερο και η ιδέα δύο ρακετών και μίας 

μπάλας ήταν ό,τι έπρεπε. · 
Στην Ευρώπη ήρθε το 1973 και ακολούθησαν αρ­

κετές νέες εκδόσεις. Ο Nolan Bushnell δημιούργη­

σε π ε ρίπ ο υ 20 ε π ιπλ έον π αιχνίδια, όπως το 
Asteroids, προτού πουληθε ί η Atari στη Warner 
Brothers Communicatlons το 1976. 



ΤΟ ΔΕΥΤΕΡΟ SMASH HIT 
Ο διάδοχος του Pong ήταν μία ακόμα μεγάλη ε­

πιτυχία Λεγόταν BreakOut και είχε τη ρακέτα στο 
κάτω μέρος της οθόνης. Σκοπός σου ήταν να χτυ­

πήσεις με το μπαλάκι τα τούβλα, τα οποία υπήρχαν 

στο πάνω μέρος, και να φύγει το μπαλάκι κάτω από 

τη ρακέτα. Τ ο BreakOυt ήταν το πρώτο παιχνίδι 

που έπαιξες με αντίπαλο τον υπολογιστή και το 

πρώτο που χτύπαγες κάτι . 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΗΟΜΕ VIDEO GAME 
Το 1974, τα παιχνίδια μπήκαν και στα σπίτια σε 

ασπρόμαυρη μορφή κα ι αποτελούσαν παραλλαγές 

του πασίγνωστου Pong. Οι πρώτες κονσόλες ήταν 
της Mattel κα ι της Binatone κα ι τα παιχνίδ ια δεν ή­

ταν σε λογ ισμ ικό, αλλά ενσωματωμένα στο κάθε 

μηχάνημα. Τα παιχνίδια αυτό είχαν άμεση σχέση με 

αθλήματα, όπως το τένις και το squash, ενώ έγι ­

ναν σύμβολο κλάσης για τα παιοιά. Τώρα . αν βρείτε 

κάποια τέτοια κονσόλα, αποκτήστε την, γιατί σε λί ­

γο θα αποτελεί συλλεκτικό αντικείμενο. 

Το 1977. χρησιμοποιήθηκαν κονσόλες όπως τις 
ξέρουμε τώρα. δηλαδή με cartridges. Πρώτη από 
αυτές ήταν η Atarι 2600. 
Οπως φαίνεται και παραπάνω. μιλάμε για την εί­

σοδο των Ιαπώνων και συγκεκριμένα της Taιto στην 

κερδοφόρα επιχείρηση των κονσολών. Από το 

1978, όταν κυκλοφόρησε το πασίγνωστο Space 
lnνaders, μέχρι το 1979, είχαν πουληθεί 750.000 
μηχανήματα σε όλο τον κόσμο. Το παιχνίδι ήταν 

μονόχρωμο, έγχρωμες όμως ρίγες στην οθόνη έδι ­

ναν την αίσθηση ότι τα sprίtes άλλαζαν χρώμα κα­

θώς μετακινούνταν . 

Το nρώτο πραγμa ι ικό έγχρωμο παιχνίδι ήταν το 

Galaxians, που ήταν μία νέα έκδοση του Space 
Ι nνaders κα ι χρησιμοποιούσε 6 χρώματα. Βέβαια, 
μετά από αυτήν την επανάσταση, όπως είναι φυσι­

κό, ακολούθησαν αρκετά παιχνίδ ια. Ενδεικτικά ανα­

φέρουμε το Defender, το Scramble, που ήταν το 
πρώτο Shoot'em υρ, το Donkey Kong, που ήταν το 
πρώτο platform game, το Frogger και, φυσικά, το 

PacMan. Στις αρχές της δεκαετίας του 1980 και 
ενώ οι κονσόλες πουλάνε σαν τρελές', ο Sιr Cliνe 

Sιnclaιr δίνει την άλλη λύση με τα φτηνά οικιακά 
computers. Τα Ζ-80 και τα VIC-20 της Commodore 
κατέκλυσαν την παγκόσμια αγορά Ετσι ξεκινά η 

βιομηχανία Software. 

ΠΝΕΥΜΑΥΙΚΑ ΔΙΚΑΙΩΜΑΤΑ 

Λόγω των πολλών aντιγραφών στα αρχικά προ­
γράμματα, έπρεπε να βρεθεί κάποια λύση στο πρό­

βλημα της κλοπής αυτής. Αυτό ήταν αναγκαίο, κα­

θώς πολλά από αυτά ήταν ακριβώς τα ίδια , κρυμμέ­

να με διαφορετικό όνομα. π.χ. Space ln trυders, 
Kil ler Goril la κα ι Plane toids. Ετσ ι , το 1983 η 
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Century Electronics για πρώτη φορά εκχώρησε δι­

καιώματα παιχνιδιο ύ και συγκεκριμένα του 

Hυnchback στην Ocean γιο το SPECTRUM και στη 
Superior Software γ ι α τον BBC και τον 

Commodore. 
Το 1984 ήταν το έτος κατά το οποίο δημιουργή­

θηκαν το πρώτα original παιχνίδια, που δεν ήταν ο­

πλή μεταφορά από το arcades. Μερικά από αυτό 
μπορούσες να τα παίξεις για ώρες, κάτι αδύνατο 

γιο τις μεταφορές. Το πιο γνωστό και αντιπροσω­

πευτικό παιχνίδι της εποχής ήταν το τρισδιάστατο 

Elite. με το οποίο έκανες εμπόριο στο διάστημα, 
ενώ είχε γραφτεί από τον Daνid Braben. 
Τότε, εμφανίστηκαν και οι Amstrad CPC κα ι ο 

Commodore 64. ο ι οποίο ι πήραν το μεγαλύτερο 

κομμάτι οπό την τούρτα των πωλήσεων παιχνιδιών. 

Επόμενο βήμα ήταν η δημιουργία της Amιga. 

ΚΑΙ ΕΓΕΝΕΤΟ Η AMIGA 
Η Commodore αρχικά είχε γίνε ι γνωστή με το 

Vic-20, το οποίο όμως δεν ήταν και το πρώτο της 
μηχάνημα. Το αρχικό της δη μ ιούργημα ήταν το 

Κ Ι Μ 1 ( 1977) και ήταν το πρώ το προσωπικ ό 

corripυter. 

Το 1982, με την εμφάνιση τοy C-64, η εταιρία έ­
γινε "κολοσσός" και σημείωσε πωλήσεις 13 εκατ. 

μηχανημάτων μέχρι σήμερα. Το 1984, ο Jay Miner 
και ο RJ Mical πούλησαν στην Commodore ένα 
νέο , έτοιμο μηχάνημα Amiga 1000, το οποίο έμελ­
λε να αλλάξε ι τον ρου της ιστορίας των Η/Υ 

Αρχικά, είχε σχεδιαστεί για δουλειά επαγγελματική 

και είχε 256 Kbytes RAM και 1 Floppy Disk Driνe . 

Ομως, οι μεγάλες δυνατότητές της σε γραφικά και 

ήχο έκαναν τους χρήστες να την προτιμήσουν για 

άλλες εργασίες. 

ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔ.Ι ΓΙΑ ΤΗΝ AMIGA 
Ι ούνιος 1986 Αν και υπάρχουν άτομα, τα οποία 

υποστηρίζουν ότι το πρώτο παιχνίδι για την Amiga 
ήταν το Brataccas, θεωρείται και είνα ι κοινά απο­

δεκτό ότι αυτή η τιμή ανήκει στο Delender of the 
Gro~νn της Cinemaware. Το πα ιχνίδι είχε σχεδια­

στεί ειδικά γιο την Α 1000 και είχε να επιδείξει 32 
χριί)ματα στα γραφικά και ηχογραφημένο στερεο­

φωνικό ήχο. Χαρακτηριστικό είναι ότι τότε οι πε­

ρ ισσότερο ι έψαχναν να βρουν πού είναι κρυμμένο 

το Laserdisc. Ομως, αυτό το παιχνίδι είχε και άλ­

λες σημαντικές πρω τ ιές, όπως το πρώτο 

adνenture/stra tegy με κ ινούμενα γραφικά και το 

πρώτο με arcade action μέρη. 

AMIGA 500, March 1987 
Επειδή από το 1986 η Atari είχε βγάλει στην α­

γορά το 16μπιτο 520ST, η Commodore αναγκάστη­

κε να απαντήσε ι με την AMIGA 500. Ηταν ένα μη-



χάνημα με 512 Kbytes RAM και λειτουργικό σύστη­
μα το Wσrkbench 1 2. για τα επόμενα 3 χρόνια. 

GAMES ΓΙΑ ΤΗΝ ASOO 
Τα πρώτα παιχνίδια, τα οποία κυκλοφόρησαν για 

αυτόν τον επαναστατικό υπολογιστή, μπορούμε να 

τα χωρίσουμε σε δύο γενιές. Στην πρώτη γενιά ε­

ντάσσουμε τα arcadc-style actιon games. Εκπληξη 
αποτελούσε το γεγονός ότι το Δεκέμβριο του 1987 
υπήρχαν ήδη περίπου 90 παιχνίδια στην αγορά . 

Αρχικά, κυκλοφόρησαν τα text based adνentures, 

όπως η σειρά Zork, η σειρά Ultima της M icroρrose 

και η σειρά King·s Qυest της Sierra. Ολα αυτά, ό­

πως και εσείς παρατηρείτε, ήταν προϊόντα αμερικα­

νικών εταιριών κα ι έτσι η αγγλική απάντηση ήταν 

απαραίτητη . 

Τα Je.wels of Darkness. Guild of Thieνes της 

Leνel 9 και της Magnestιc Scrolls είναι ένα δείγμα 
από aυτά. Το πρώτο ιcon drινen adνenture ήταν το 

Deja-Vυ. Σιγά σιγά κυκλοφόρησαν και arcade, αλλά 
ήταν πολλές μεταφορές από τα 8 bιts με καλύτερα 
γραφικά. Το άσχημο της υπόθεσης ηταν ότι οι με· 

γάλες εταιρίες software άργησαν να μπουν στο χώ· 
ρο της Amiga και έτσι όλα ήταν δημιουργήματα με· 

μονωμένων προγραμματιστών . Τα πρώτα best ήταν 
το leaderboard της US Gold και το Starglider, ένα 
wireframe-3d shoot'em uρ της Rainbird . 

ΑΠΟ ΒΜΠΙΤΟ ΣΕ 16ΜΠΙΤΟ 

Η κόντρα μεταξύ της Atarι ST και της Amiga συ· 

νεχιζόταν με τρελούς ρυΟμούς, αλλά πολλοί προ­

γραμματιστές είχαν "ξεχάσε ι" την ύπαρξή τους και 

συνεχίζουν ι ην εργασία τους στα home-micro. Για 
παράδειγμα το Nlgcl Mansell GP δεν είχε κυκλοφο­

ρήσε ι για Α500 και ST. Το 1988 έγινε η μεγάλη αρ­

χή στο χώρο των games. 
Οι προγραμματιστές αποφάσ ισαν να ξαναφτιά­

ξουν τα επιτυχημένα Βμηι τα παιχνίδια σχεδόν από 

την αρχή . Τ ο Μάιο του 1988 εκδόθηκε το Bubble 
Bobble και ακολούθησαν πολλοί τίτλοι, όπως 
Wizball. Suρer sρrint. Buggy boy Thundercats, 
Great Giana Sisters. Tetrιs και Nebulus Σχετικά 

γρήγορα ανακαλύφθηκαν τα πλεονεκτήματα της 

Amiga και τα πρώτα 30 μετέβαλαν εντελώς τις 
προτιμήσεις των χρηστών. Το Currier Command και 
το Starglider 2 αποτελούν ένα μικρό δείγμα των νέ­
ων τεχνικών προγραμματισμού . Τα adνentures εί­

χαν animatιon και όχι άλλες εικόνες. κάτι το οποίο 

τα έκανε ακόμα πιο εθιστικό. 

Το πλεονέκτημα της Amιga ήταν ότι πολλοί τίτ­

λοι aργούσαν να βγουν για τον ST ή άλλοι δεν κυ­

κλοφόρησαν ποτέ γ ι ' αυτόν τον ανταγωνιστικό υπο ­

λογιστή Κλασικά παραδείγματα αποτελούν το 

Ferrarι Formυla One ή το lnterceptor. το οποίο ή­

ταν εκπληκτικό από την αρχή έως το τέλος και υ-
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πήρξε μόνο γι' aυτήν. Τον Ιούνιο του 1988 η τιμή 
της έπεσε στο επίπεδο του ST και aυτό τη βοήθη­
σε πολύ στη συνέχεια. 

24 PIXEL ΝΟΙ.::ΜΒ ι"'ΙΟΣ 1993 

ΧΡΙΣΤΟΥΓΕΝΝΑ 1988 
Από την έως τώρα πείρο μας, το Χριστούγεννα 

κάθε έτους οι πωλήσεις παιχνιδιών αυξάνουν ρα­

γδαίο Το 1988 τα ποσοστά των aυξήσεων aυτών ή­
ταν πάρα πολύ υψηλά. Αυτό συνέβαλε. ώστε τα 

coιn-op να πέσουν στην προτίμηση των games. Η 
λύση δόθηκε aπό τις ίδιες τις κατασκευάστριες ε­

ταιρίες συσκευών. Τ α παιχνίδια κυκλοφορούσαν με 

κουβούκλια. τα οποίο παρείχαν ρεαλισμό και πιο 

μεγάλη προσέγγιση στην πραγματικότητα. Γιο πα­

ράδειγμα. αναφέρουμε το Afterburner με την υ­
δραυλικά κινούμενη βάση, το operation Wotf με το 
πλαστικό πιστόλι και το Streetfighter με τις δερμά­
τινες σακούλες χτυπήματος: Εκτός aυτού, η υπόθε­
ση των computer games συχνό αποτελούσε μετα­

φορά από γνωστές και επιτυχημένες τα ινίες . 

Δυστυχώς , πολλά από aυτά είχαν aντιστρόφως ανά­

λογη επιτυχία ως παιχνίδια , οπό ό,τι οι ίδιες οι ε ­

ταιρίες. 

Η ΛΑΜΠΡΗ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 

Το 1989. κυκλοφόρησαν πολλά παιχνίδια που ά­
φησαν ιστορία. όπως το Elιte, το Super Hang-on 
και το R Type Τον ίδιο χρόνο εκδόθηκε και το TV 
Sports football οπό τη Cinemaware. στο οποίο δο­
κιμάστηκε μία τεχνική συνδυασμού των γραφικών 

της Amιga με πραγματικές εικόνες από Video. Εκεί 
αναζητούμε και τις ρίζες των τωρινών παιχνιδιών 

για CD. 
Το Μάρτιο του έτους aυτού δύο ολότελα νέες ι­

δέες είδαν το φως της δημοσιότητος, το Populous 
και το Dungeon Master, το οποίο έγραψαν μεγάλη 
ιστορία και σε συνδυασμό με το Zak Mckraken εί­
χαν anιmated γραφικό. Εξάλλου. κυκλοφόρησε και 

το γνωσ rό σε όλους μας Kick off. Δεν κλείνει όμως 
έτσι η χρονιά. Η Bitmap κυκλοφορεί το ΧΕΝΟΝ 11 
με μουσική επένδυση οπό το ραπ συγκρότημα 

Bomb the Bass. Αλλοι τίτλοι aυτής της χρονιάς ή­
ταν οι: Stunt Car Racer. F-16 Combat Pilot, 
Shadow of the Beast. ιnιerphase. Batman και. τέ­
λος, το SimCity. το οποίο ήταν το πρώτο aπό τα 
·τρελό' simulations. 

ΠΤΩΣΗ ΤΟ 1990 ΚΑΙ ΤΟ 1991 
Με την είσοδο του 1990 ανακοινώθηκε η κυκλο­

φορία του Raιnbow Ιsland. το οποίο τον Ιούνιο της 

χρονιάς ανακοινώθηκε και σε CDTV. Το 

Ιndιanapolis 500 εκδόθηκε για να προσφέρει κά­
ποιο νέο στάνταρ στο 30 racing games. Τ ο 1991 
θα μείνει στη μνήμη μας, γιατί τον Ιανουάριο όλοι 

ξεκινήσαμε να παίζουμε μανιωδώς το Lemmings. 
Μία σπάνιο, aυθεντική ιδέα , η οποία απέσπασε το 

θαυμασμό όλων των gamers. Οι εταιρίες είχαν επη­
ρεαστεί από το PCs και έτσι το Φεβρουάριο το 

Railroad Tycoon και το PGA Golf tour αναγκάζουν 



την Commodore να διαθέσει στην Αγγλία την Α500 
με δωρεάν RAM Expansion. Τ ο Secret of Monkey 
lsland τελικά βγήκε στην αγορά. ένα παιχνίδι το ο­
ποίο η Lucasfilm είχε ανακοινώσει από καιρό. Το έ­
τος έκλεισε με τίτλους, όπως το Eye οΙ the 
Beholder και το Jimmy Whιte's Snooker. Τότε, οι 
Α500 κυκλοφορούσαν στην αγορά με το 

Workbench 2. κάτι το οποίο τελικά δημιουργούσε 
πρόβλημα συμβατότητας και έτσι δεν ήσουν σίγου­

ρος ποιο από τα παιχνίδια μπορούσε να τρέξει. 

Ο ΤΕΛΕΥΤ ΑΙΟΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Το 1992 ξεκινάει με τους καλύτερους οιωνούς. 
Το δημιούργημα της Mlcroprose, Formυ l a One 
Grand Prix. δεν ήταν ένα απλό παιχνίδ ι, αλλά το 

πρώτο 30 Simυ lalion με άψογη τεχνική ακρίβεια 

και καταπληκτικής ποιότητας gameplay. Η συνέ­
χεια ακούει στο όνομα Another World, ένα arcade 
adνenture της γαλλικής Delphine Κατόπιν, είχαμε 

την άφιξη της Amiga 600. ένα μηχάνημα που φέρ­
νει την Amιga πιο κοντά στις κονσόλες. Μετά υ­

πήρξε μία απότομη πτώση στις κυκλοφορίες παιχνι ­

διών. Χαρακτηριστικό είναι ότι aπό το 5 πιο σημα­

ντικά παιχνίδια του 1993 μόνο ένα , το Wizk,d, γρά­
φτηκε για την Amιga Τ α άλλα ήταν το Putty και το 
Zool, τα οποία αποτελούσαν μεταφορές από κονσό­
λες, και τα Monkey lsland 2 και Ciνilιzation, τα ο­

ποία προήλθαν από τα PCs. Σύμφωνα με τη φιλο­

σοφία των PC games. τα παιχνίδια χρειάζονται 
σκληρό δίσκο και έχουν εικόνες 256 χρωμάτων. 
Ομως, αν έχεις μία Α 1200 και ένα CD, τι να τον 

κάνεις το σκληρό; Οπως παρατηρούμε. όμως, έχε ι 

φτάσει η στιγμή του κορεσμού για τα παιχνίδια της 

Amiga. Συνεχώς βλέπουμε aντιγραφές προηγούμε­
νων παιχνιδιών, το οποία ίσως δεν έχουν να προ­

σφέρουν κάτι καινούριο. Τα ιελευτοία 7 χρόνιο πά­
νω από 2.000 τίτλο ι έχουν περάσει από το χέρια 

μας. Πόσους όμως από αυτούς θυμάστε ακόμα; Αν 

όλα αυτά σάς ανησυχούν, ηρεμήστε, γιατί η λύση έ­

χει ήδη βρεθεί. Βρισκόμαστε σε μία νέα αρχή. Η ε­

ποχή του CD είναι εδώ . 

Η ΝΕΑ ΕΠΟΧΗ 

Αν και πολλοί προγραμματιστές πιστεύουν το α­

ντίθετο, η χρήση του CD και η Α 1200 μάς προετοι­
μάζουν γιο ένα νέο άλμα στην τέχνολογία των 
games Αυτό συμβαίνει. γιατί η μεγάλη χωρητικό­

τητα των CDs μπορεί να κρατήσει μεγάλο αριθμό 
εικόνων και ήχων Τελευταίες πληροφορίες μάς α­

νακοινώνουν ότι ο Arnold Schwarzenegger θα μπει 
ξανά στα μηχανήματά μας, με τη μεταφορά της ται­

νίας 'Ίast Actιon Hero". Ακούγεται ακόμα ότι θα 
γυριστούν έξτρα σκηνές, οι οποιες θα χρησιμοποι­

ηθούν μόνο στο ποιχνlδι. 

Τώρα πιο , σε aρκετά παιχνίδια δεν σχεδιάζονται 
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ΜΑΝΕΣΙΩΤΗΣ 

τα γραφικά, αλλά χρησιμοποιε ίται νideo και πραγ­

ματικοί ηθοποιοί . Κλασικό παράδειγμα αποτελεί το 

Sherlock Holmes - Consulting Oetective. Ομως, συ-

τό προϋποθέτει μεγαλύτερα χρηματικά ποσά για 

την παραγωγή του . Εδώ είναι που εισέρχοντα ι στο 

παιχνίδι μεγάλες εταιρ ίες , οι οποίες χρηματοδο­

τούν αυτές τις προσπάθειες , π.χ. η Sony, η οποία 
αγόρασε την Psygnosis. Οι χρήστες αποκομίζουν 

πιο ρεαλιστικά γραφικά , ιδιαίτερα στα sports και τα 
simulations . Ετσ ι ευνοε ίται και η τεχνική Textυre­

Mapping, χάρη στην οποία μπορούν οι προγραμμα­

τιστές να προσθέσουν αντικείμενα στο χώρο, όπως 

λόγου χάρη σύ ννεφα στον ουρανό ενός flight 
simulation. 
Το σίγουρο είναι ότι με τη χρήση των CDs τα 

παιχνίδια μεγαλώνουν, δηλαδ1Ί υπάρχουν περισσό­

τερες πίστες στα arcades ή μεγαλύτεροι χάρτες 

στα adνentures , αν και το gaιηep lay δεν αλλάζει 

σημαντικά. Τελειώνοντας , θα ήθελα να επισημάνω 

ότι πολλές φορές κυκλοφορούν παιχνίδια , τα οποία 

είνα ι καταπληκτικά σε θέματα γραφικών κα ι ήχου, 

αλλά δεν υπάρχει gameplay. 
Ευχή μας είναι τα games να παραμείνουν games 

κα ι να μη μετατραπούν σε καλογυρ ισμένες τα ινίες. 

Καλό είναι να βλέπεις το animation του Dragon's 
Lair, αλλά ποιος αλλάζει το Sensible Soccer για 

ένα τέτοιο ... demo. 

, 
α υ το περιμένατε!!! Επιτέλους, που 

... το ΒιΒλίο που θα σας μάθει να παίζετε Προ-Πο και Λόττο με computer. 

- , 
..:.εχαστε ••• 

.,. το μεγάλο "μυστήριο" του ηλεκτρονικού υπολογιστή, 

.,. τα πολύπλοκα συστήματα και τους aτέλειωτους υπολογισμούς, 

..,._ τις δεκάδες χιλιάδες δραχμές που χάνατε χωρίς λόγο! 

Τώρα, 
με το ΠΡΟ-ΠΟ και ΛΟΠΟ με COMPUIER ... 

.,. έχετε στη διάθεσή σας όλες τις Βασικές πληροφορίες για τη 

λειτουργία των Η/Υ, τον τρόπο χειρισμού και επικοινωνίας μαζί 
τους, 

.,. επιτυγχάνετε τη μεγαλύτερη οιι<σνομία στηλών και - το 
σημαντικότερο - χρημάτων, έχοντας τα καλύτερα αποτελέσματα. 

..,._ αυξάνετε τις πιθανότητές σας, παίζοντας, να "πιάσετε" το χρυσό 

13άρι ή τους "6 τυχερούς αριθμούς του ΛΟΠΟ" 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ANUBIS 

• tlddj)ω}J/J t:lf'Jt}Κ111IJ· qπκις 

Onoιi.()~Oltς. 

• ο ~~ rou Wό/ιtψouj 
nιιο.:nο 1((/1 w !Jf/llo. 

* /~f~Φιιuιrιj ιιεδmι rων 
δΙJΙ(tιq;tΛ&χφωιι όpωιι. 

• lkιποπκιj κt~~ nι8t1flim)π:ς. 
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~όJ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

MEGA DRIVE 
STREEτ FIGHTER 11 29.000 
COOL SPOT 21.900 
MORTAL ΚΟΜΒΑΤ 29.000 
JUNGLE STRIKE 29.000 
Mι:JHAMMAD ALI 21.900 
SHADOW OF BEAST 11 16.900 
SUPER KICK OFF 21.900 
KING OF MONSrERS 17.900 
SUPERMAN 11 21.000 

SUPER 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΓΙΑ ΛΙΓΕΣ ΗΜΕΡΕΣ 

STREETS OF RAGE 11 
GOLDEN ΑΧΕ 111 
DOUBLE DRAGON 111 
THUNDER FORCE 111 
GREEN DOG 
MERLS 3 
ROLLING THUNDER 2 
ΒΑΠLΕ TOADS 
WORLD OF ILLUSION 
KRUSTY'S FUNHOUSE 
ROAD RUSH 2 
CHASE H .Q. 2 
τJΝΥ TOONS 
PREDATOR 2 
TAZMANIA 
SPIDERMAN 
SUNSEτ RIDERS 
SHADOW DANCER 
SHINOBI 2 
CALIFORNIA GAMES 
WINTER CHALLENGE 
FIGHτJNG MASTERS 
ΒΑΤΜΑΝ 3 
TERMINATOR 

Το 1 παιχνίδι 
10.900 

Τα 2 παιχνίδια 

19.900 
Τα 3 παιχνίδια 

27.900 

GAME ΒΟΥ* 
ALLIEN 3 STAR WARS ΒΕΑΠΕ JUICE 
SIDE ΡΟCΚΠ TERMINATOR DRAGON'S LAIR 
CHASE H.Q. SOCCER MANIA CRUSrY'S FUNHOUSE 
ΝΒΑ ALL STAR 2 GHOSTBUSτERS 2 SPEEDBALL 2 
DOUBLE DRAGON 2 DARK ΜΑΝ TALE SPIN 
ELEVATOR ACτiON Vf\NF 2 PUNISHER 
LIΠLE MERMAID TURRICAN _,1ο' COOL SPOT 

0\~ ο 
ROGER RΑΒΒΠ YOSHI ~ ~ο0_,1ο' ADDAM'S FAMILY 

ι...----~-------~-<0 0· ο'~ ο ρ ' --------..1_ .z. <' qo _,\ο ,... 
-\<' "bΌ'~ Ο 

~<' qO ~-->._.. .............. ~ .... 
"'

0 ~~· d•ΘEt~Ιt.ti•J~I 
ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ CD για MEGA DRIVE 

και επίσης Παιχνίδια για ATARI LVNX I & 11 

-= 

MEGA DRIVE (ΧΩΡΙΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ) 
MEGA DRIVE (+1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΠΙΛΟΓΗΣ) 
SUPER FAMICOM ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ 
GAME GEAR 
MASTER SYSTEM 11 + ΤΣΑΝΤΑ ΔΩΡΟ 
ATARI L ΥΝΧ 11 + ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
GAME GEAR TV TUNER 
MEGA CD 11 

49.000 
59.000 
35.000 
38.000 
25.900 
41.900 
47.000 
119.000 

STREET 
FIGHTER 11 

για 

GAME GEAR 
18.000!! 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΈΑ 

ΜΕ MIKP-H ΠΡ-ΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΚΑΙ ΔΟΣΕΙΣ 

SUPER NINTENDO* 
STREΠ FIGHTER 11 TURBO 29.900 
ΒΑΤΜΑΝ RETURNS 25.000 
FINAL FIGHT 2 25.000 
SONIC BLASrER 19.000 
GOLOEN FIGHτfR 24.000 

ΠΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΠΡC>Σ<ΡC>ΡΑ. 

ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 15.000 ΔΡΧ. 
ΔΩΡΕΑΝ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ 

ROBOCOP 3 19.000 
SPIDERMAN 2 19.000 
SUPER MARIO WORLO 19.000 
MORTAL ΚΟΜΒΑΤ 29.900 
JUNGLE STRIKE 29.900 
BUBSY 25.000 
FATAl FURY 25.000 



ο 
ακατοίκητος πλανήτης, στον ο­

ποίο προσγειώθηκε αναγκαστικά 

ο Puggsy, δεν ήταν τελικά τόσο 
ακατοίκητος και μάλιστα οι κάτοικοί του 

πρέπει να ήταν αρκετά παιχνιδιάρηδες, 

αφού έκρυψαν το διαστημόπλοιο του 

Puggsy και θα του το επιστρέψουν μό-

νον όταν λύσει όλους τους γρίφους που 

έχουν σχεδιάσει. 

Η δουλειά του Puggsy δεν είναι καθό­

λου εί.ικολη, σφοί.ι η επίλυση των γρί­

φων απαιτεί τη χρήση 40 διαφορετικών 
αντικειμένων και την αντιμετώπιση 100 
nλσσμότων, το οποίο ασφαλώς δεν βρί­

σκονται εκεί γιο να σος διευκολί.ινουν. Η 

τεχνική της "πλήρους αλληλεπίδρασης 

αντικειμένου", η οποίο χρησιμοποιείται 

στο παιχνίδι, κάνει το αντικείμενα να 

συμπεριφέρονται όπως και στον πραγ­

ματικό κόσμο, δηλαδή να υπόκεινται στο 

νόμο της βαρύτητας, να διαθέτουν ροπή 

και αδράνεια κ.ο.κ. 

Εκτός από τα nροσναφερθέντα, το 

παιχνίδι διαθέτει 51 επίπεδα με 17 εντε­
λώς διαφορετικά σετ γραφικών, πλούσιο 

συλλογή από μουσικά θέματα και ηχητι­

κά εφέ, καταπληκτικά γραφικά και ξε­

χωριστό τμήμα για τους μικρούς 

gamers. Το "Puggsy" είναι με διαφορά 
το καλύτερο παιχνίδι λογικής που έχει 

εμφανιστεί μέχρι σήμερα στο Megadriνe 

και καθίσταται απαραίτητη αγορά για 

τους φίλους του είδους. 

τ 
α Lemmings - αυτά τα αξιαyάnη­
τα μπλε nλασματάκια με τα πρά­

σινα μαλλιά · βρίσκονται πάλι σε 
κiνδυνο. Το νησί τους σε λίγο θα εξα­

φανιστεί από το χάρτη και μέχρι τότε 

πρέπει να τα tχετε οδηγήσει σώα και α­

βλαβή μακριά από αυτό. 

Εχει περάσει καιρός από τότε που 

γνωρίσατε τα Lemmings. Ετσι έχουν α­
ποκτήσει περισσότερες ικανότητες, ό· 

πως n .x. να πετάνε ακόντια, να κτίζουν 
κατακόρυφα κ.λn. 

Παράλληλα, τα επίπεδα έγιναν πιο nο­

λί.ιnλοκα και σίγουρα θα πρέπει να βά· 

λετε τα δυνατά σας για να μην tχετε α­

πώλειες. 

Τα Lemmings πρέπει να έχουν ήδη 
φτάσει στο SNES σος την ώρα που δια­
βάζετε αυτές τις γραμμές. 
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Α 
κόμη ένας υπερ­

ήρωας μεταπηδά 
από τις σελίδες 

των κόμικς στις οθόνες 
των υπολογιστών μας. τ ο 

συγκεκριμένο κόμικς 
δεν υπrjρξε ποτέ ιδιαίτε­
ρα δημοφιλές στη χώρα 
μας, ο ήρωάς του όμως 
έχει όλα τα χαρακτηρι­
στικά που θα περιμένα­

τε: κολλητά ρούχα, κάπα 
και απεριόριστη διάθεση 
για ανδραγαθήματα. 
Αποστολή σας είναι να 
προστατεύσετε την πόλη 

σας aπό τις δυνάμεις του κακού, εμποδίζοντάς τες να εφαρμό­
σουν τα καταχθόνια σχέδιά τους. Πολύ ενδιαφέρον στοιχείο 
του παιχνιδιού είναι ότι μπορείτε να επιλέξετε τα χαρακτηριστι­
κά του ήρωά σας και τις ικανότητές του σε διάφορους τομείς. 
Οι υπολογισμοί της Psygπosis ανεβάζουν τον αριθμό των πα­
ραλλαγών του ήρωά σας σε 72.000.000. Σε ό,τι αφορά το 
gameplαy του παιχνιδιού, θα έχουμε ένα ακόμη plαtform gαme 
με aρκετή δράση. Περισσότερες πληροφορίες θα έχουμε στα 
επόμενα τεύχη, όταν κυκλοφορήσει το παιχνίδι. 

κόριος Shang Tsung είναι πά­
νω από 500 χρόνων, αλλά η 
επιδερμίδα του είναι φρέσκια 

και δροσερή σαν εφnβου. Το μυστι­
κό του; Οι αγώνες που διοργανώνει 
κάθε χρόνο μεταξύ τωv πιο άξιων 
μαχητών. Σε όλους τους αγώνες υ­
πάρχουν νικημένοι, σε aυτόν όμως 
ειδικό τούς επιφυλάσσεται σκληρή 
μοίρα: οι ψυχές τους θα χρησιμοποι­
ηθούν οπό τοv κόριο Shaηg Tsuηg 
για φρεσκάρισμα της επιδερμίδας 

του. 

Εφτασε έτσι η ώρα για τους φετι­
νούς αγώνες και , όπως θα περιμένα­
τε, είστε καλεσμένοι. 
Γιο να μηv καταλήξετε κολλαγόνο 

y10 rηv επιδερμίδα του Shang Tsung, 
θα πρέπει να νικnσετε όλους τους 

"~";.. SECOND SAMURAI 
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π
ριν αnό nε· 

ρίnου δύο 

χρόνια, οι 

nρογραμματιστές 

της Psygnosis εί · 

χαν φέρει στις Ο· 

θόνες των υnολο­

γιστών μας τον 

nρώτο σαμουράι, 

ο οnοίος ταξίδευε 

μέσα στο χρόνο 

για να βρει το δο­

λοφόνο του δα-

σκάλου του και να 

εκδικηθεί, όnως 

nροστάζει ο κώδι­

κας τιμής. Τώρα, 

ο γενναίος σαμουράι εnιστρέφει, έτοιμος για νέες nε­

ριnέτειες, με βελτιωμένα γραφικά και gameplay, ενώ 
υnάρχει και η δυνατότητα να nαίζουν ταυτόχρονα δύο 

nαίκτες. 

Το "Second Samurai" θα είναι αnό τα βασικά όnλα 
της Psygnosis στη μάχη της χριστουγεννιάτικης αγο­
ράς και η κυκλοφορία του έχει nρογραμματιστεί για τα 

τέλη Νοεμβρίου. 

συναγωνιστές σας και στο τέλος να 
aντιμετωπ ίσετε τον Goro, ένα με­
ταλλαγμένο πρωταθλητή με τέσσερα 
χέρια, ηλικίας 2.000 ετών. 
Το παιχνίδι είναι μια ακόμη πα­

ραλλαγn του "Street Fighter", με 
πολλούς χαρακτήρες, καθένας από 
rους οποίους έχει ένα ρεπερτόριο με 

περισσότερες οπό 20 κινήσεις. 
Προσεγμένο γραφικό, όμορφο η­

χητικό εφέ και εθιστικό gameplay 
συμπληρώνουν την εικόνα του παι­
χvιδιοό. 

Αν δεν έχετε βαρεθεί τα παιχνίδια 
αυτοό του είδους, θα πρέπει να το 
προσθέσετε στη συλλογή σας. 
τ ο παιχνίδ ι θα κυκλοφορήσει στα 

εξής for m at : Am iga, Atari ST, 
Megadriνe, Super Nes, Gameboy, 
Gamegear. 
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ο 
ι πιο γνωστές εταιρίες, n μία με­
τά ων άλλn, ανακοινώνουν ότι 

θα μπουν στnν αγορά των παι­

χνιδιών για κονσόλες. Η Mindscape εχει 
t1δn ανακοινώσει 11 τίτλους, οι οποίοι θα 
κυκλοφορnσουν για το Super NES κατά 
το προσεχές εξάμnνο . ενώ έπεται συνέ­

χεια . οι τίτλοι αυτοί είναι είτε μεταφορές 

από παιχνιδια που κυκλοφόρπσαν σε άλ­

λες πλατφόρμες είτε καινούριες δπμι­

ουργιεc. . 

Ηδn , τnν ώρα που διαβόζετε αυτές τις 

γραμμές , θα έχουν κυκλοφορriσει το 

'Άifred Chickeπ" , μεταφορά από το ομώ­

νυμο παιχνίδι τπc. An1iga - όπου ο Alfred, 
το κοτόπουλο, πρέπει να σωσει τnν αγα­

πnμένn του απο τα εξωγnινα κοτόπουλα 

του πλανriτn Μέκα - και το "Mario is 
Missιng , όλλn μία περιπέτεια των αδελ­
φών Mario και LUigi. Στn συνέχεια, ο Pierre 
Le Chef θα κάνει τπν εμφάνισri του στις ο-

θόνεc, σας και θα προσnαθnσει να ολο­

κλnρώσει τις απίθανες συνταγές του , πιά­

νοντας τα λαχανικό και τα άλλα υλικό που 

επιχειρουν να ξεφυγουν, εξοντώνοντας τα 

βακτriρια και τους υπόλοιπους κινδύνους 

που απειλούν τα υλικά του και αντιμετωπί­

ζοντας τον αντίπαλο μόγειρα, τον κατα­

χθόνιο Chef ιe Noir. Ο λα αυτό θα διαδρα­
ματίζονται στο 'Όut to ιunch" , το οποίο 

αργότερα θα κυκλοφορnσει και για Game 
Βογ. ο Captaiπ America και οι εκδικπτές θα 
αντιμετωπίσουν. για μία ακόμn φορό, τους 

εχθρούς τnς ανθρωπότnτας και πιο συγκε­

κριμένα το Red Skull, ο οποίος προσπαθεί 
να κυριαρχnσει στον πλανnτn, χρnσιμο­

πο ι ώνταc; τn συσκευri ελέγχου 

σκέynς που ανακάλυyε. το 

· ·captaiπ America and the Aνeπgers" έχει 
σnμειώσει riδn επιτυχία στα coin-ops και 
φιλοδοξεί να τnν επαναλόβει στο SNES. Για 
τους φiλουc τnς μαχπc;. π Miπdscape ετοι­

μάζει τα "Wing Commander, the secret 
Mlssions" - τα οποία προφανώς είναι νεες 

αποστολές με το άyογο στιλ του "Wing 
commander" - και το "Super Battleship", 
όπου αναλαμβάνετε τn διακυβέρνπσn ενός 

ι::::ι CJ Ν Κ 
Μια και οι σαμουράι κυκλοφορούν σε όλα τα 

σχέδια και τα χρώματα, σε κανέναν δεν προ­

κάλεσε έκπληξη η εμφάνιση μιας πάπιας-σα­

μουράι, η οποία ακούει στο όνομα Donk. Η 
πάπια αυτή λοιπόν έχει Π?λλούς εχθρούς, 

αλλά ξέρει πώς να τοt:Jς αντιμετωπίσει. Για 

παράδειγμα, το αβγό-ασπίδα θα την προστα-
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τέψει από τα περισσότερα χτυπήματα, ενώ 

στις πολύ δύσκολες καταστάσεις μπορεί να 

μεταμορφωθεί σε τεράστια φουσκωτή πάπια 

και να δραπετεύσει. Η αβγοβόμβα της, τέ­

λος, είναι ίσως το πιο φοβερό όπλο μαζικής 

καταστροφής που εφευρέθηκε ποτέ, ενώ σε 

περίπτωση ανάγκης μπορεί να γίνει για λί­

γο ... κότα και απλώς να απομακρυνθεί από 

υπερσύγχρονου πολεμικου πλοiου και 

μάχεστε ενάντια σε πλοια, υποβρύχια, α­

εροπλάνα και παράκτια στρατεuματα . το 

πιο εντυπωσιακο στοιχείο του παιχνιδιού 

αναμένεται να είναι π άποyπ από κάμερα 

τοποθετnμένπ σε πύραυλο . Ωστόσο , οι 

προγραμματιστές υπόσχονται και όλλεc; 

εκπλnξειc. . Θα κλείσουμε με κάτι πιο ει­

ρπνικο , το "Champioπship Pool", όπου 
μπορείτε να εξασκπeειτε στο αμερικα­

νικο μπιλιάρδο, διαλέγοντας οκταμπαλο, 

εννιάμπαλο n straight παιχνίδι, ενω μπο­
ρείτε να εντυπωσιάσετε το κοινό σε ένα 

από τα 14 παιχνίδια επίδειξnc, δεξιοτε­
χνίας. 

Ολα τα παραπάνω παιχνίδια πρέπει va 
έχουν κυκλοφορnσει μέχρι τα Χριστουγεν­

να, ενώ για τα υπολοιnα τέσσερα, που α­

πομενουν για να συμnλnρωθούν τα 11 που 
αναφέραμε στπν αρχri, θα έχουμε nλπρο­

φορίες στα επόμενα τεύχn . 

τις περιοχές όπου ·'μυρίζει μπαρούτι". Ολα 

αυτά συμβαίνουν μέσα σε 112 επίπεδα. Στο 
two-player κάθε παίκτης έχει δικό του το μισό 
της οθόνης. Ετσι κινείται ανεξάρτητα από το 

συμπαίκτη του, χωρίς αυτό να αποκλείει τη 

συνεργασία. Θα καταφέρετε να είστε η πά­

πια-θριαμβευτής! Μην κάνετε την πάπια, ελά­

τε να το ανακαλύψετε ... 
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Δεν είναι η πρώτη φορά που 

η Monopoly - ένα από τα πιο 
δημοφιλή επιτραπέζια παιχνί­

δια - εμφανίζεται στις οθόνες 

των υπολογιστών μας και εύ­

λογα αναρωτιέται κανείς τι 

καινούριο θα προσφέρε ι η νέα 

έκδοση. Εχουμε λοιπόν και 

λέμε: ύπαρξη αντιπάλων ελεγ­

χόμενων από τον υπολογιστή 

ή άλλους παίκτες. Οι ελεγχό­

μενοι από τον υπολογιστή α­

ντίπαλοι έχουν μάλιστα και 

διαφορετικό στιλ παιχνιδιού . 

Το παιχνίδι υποστηρίζει τους 

"επίσημους" κανόνες, αλλά υ-

πόρχουν και αρκετές παραλ­

λαγές. Παρέχεται η δυνατότη­

τα για χτίσιμο και νομιμοποίη­

ση αυθαιρέτου, μόνο στην ελ­

ληνική έκδοση, ενώ διάφορα 

οπτικοακουστικά εφέ θα φρο­

ντ ίζουν γ ια τη διασκέδασή 

σας κατά τη διάρκε ια του παι­

χνιδιού . Η ύπαρξη, τέλος, δυ­

νατοτήτων για σώσιμο και δια­

γραφή σωσμένου παιχν ιδιού 

εγγυώνται ότι θα συνεχίσετε 

μόνο τα παιχνίδια στα οποία 

έχετε το πάνω χέρι. Καλή δια­

σκέδαση , λοιπόν, και προσοχή 

στις απαλλοτριώσεις . 

MILLENN IUM BRUTAL 
SPORTS FOOTBALL 

Α 
ν νομίζετε οτι το ποδόσφαιρο, το rugbγ και το αμερικανικό 

ποδΌσφαιρο ειναι σκλnρa αγωνισματα , περιμενετε μεχρι να 
δειτε το Bιυtal spoι1s Football τnc ΜΙΙΙenιuιη Εδώ οι nαικτεc θε­

ωροuνται αναλωσιμοι. μια και δεν νιωθουν πόνο και τα κατεστραμ­

μενα μελn τουc αναγεννωνται έπειτα απο καθε αγωνα, χαρn σmv 

ειδικri σίιvθεσn του DNA τουc. Κaθε παίκτnc έχει διαφορετικεc ικα­
νότnτεc και τα δικά του όπλα. Ετσι. το nαιχνιδι έχει και καποια στοι 

χεια στpατnγικnc . το παιχνίδι διαθετει αpκετούc τυnουc οναμε­

τρπσεων, δυνατοτnτα για εναν π δυο παικτεc;, δυνατότπω συμμε­

τοχnc σε πpωταθλnματα κ .λn. Από τnv εnoxri του "Speedball ιι 

περιμέναμε για ένα τέτοιο παιχνίδι - και φαινεται ότι π unoμovn μαc 

ανταμειβετοι με το nαpαπανω. Εμπpοc. λοιπόν γιαm σέντρα ... 

ΓΡΑΜΜΗ 
4i' 

COMPUTERS 
ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 9 - ΤΗΛ.: 3633357 - 3640243 

ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMIGA600 
AMIGA 600 + ΟΘΟΝΗ COMMOOORE 1084$ 
ΟΘΟΝΗ COMMOOORE 1084$ ΕΓΧΡΩΜΗ 
AMIGA 1200 
ATARI 1040STE 
ATARI FALCON 

ΑΤ-286 

PHILIPS 80286/Ι2Ι40ΜΒΙΗΟ νGΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ RAM 
QUEST 80286 1 Ο 40ΜΒ ΗΟ νGΑ ΜΟΝΟ 

ΑΤ-386 SX 
L1NE 386 SX/40 /2ΜΒ RAM!VGA ΜΟΝΟ 
AMSTRAO 7386SXI2MB/1 Oi80MB HOIVGA COLOR 
OFΙ80386SX 2ΜΒ RAM 10 40ΜΒ HD νGΑ ΜΟΝΟ 
0F1 80386SX 2ΜΒ RAM 1 Ο 40ΜΒ ΗΟ νGΑ COLOR 
OUES180386SX 2ΜΒ 120 ΗΟ νGΑ ΜΟΝΟ 

80386 . 
LINE 386 ΟΧ/40 4 ΜΕ! RAM 1 FD νGΑ ΜΟΝΟ 

13.000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 
3 I .000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 16.000 
20.000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 11 .000 

150.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
116.000 ΜΕΧΡ1 8 ΔΟΣΕΙΣ 

380 000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

160.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
209.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

178.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
3 10.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
240.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕ1Σ 
305.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
320.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙMPETUS 80386 OXI40/4ME! RAM/40MG HONGA ΜΟΝΟ 
IKAROS 80386140 2ΜΒ 40Μ8 ΗΟ νGΑ ΜΟΝΟ 

230.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
305.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
295.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
300.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
270.000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
365.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

DFI 80386/40 4ΜΒ RAM 40ΜΒ HD νGΑ ΜΟΝΟ 
FUJ1TECH 386/4ΜΒ/40ΜΒ HD νGΑ ΜΟΝΟ 
OUEST 80386 4ΜΒ 120 ΗΟ νGΑ ΜΟΝΟ 

80486 
LΙΝΕ 486 DX33 1 FO 4ΜΒ RAMΙVGA ΜΟΝΟ 
LINE 486/DXS0/6MB RAM/VGA ΜΟΝΟ 
INTEL 80486DX/3314ME! RAMI40ME! HOJVGA ΜΟΝΟ 
ΙKAROS 80486/33/4 MBI 40 ΜΒ HD νGΑ ΜΟΝΟ 
DFI 80486/33/256 C.M. 4ΜΒ 40ΜΒ HD νGΑ ΜΟΝΟ 
QUEST 486133 258CM 4ΜΒ RAM I20MB HD νGΑ ΜΟΝΟ 
QUEST 4886ΧΙ25 4ΜΒ RAM I20MB HD 

LAPTOP - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
DUAL 386SXI2S/4MB 80ΜΕ! HD 

350.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
410.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
460.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

430.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
435.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
560.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
665.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

AMSTRAO 80386SX νGΑ 2ΜΒ RAM 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ 
OUEST 486SΧΙ3314ΜΒ 120 ΜΒ ΗΟ 

445.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
340.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
680.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
580.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ COMPAQ COI'ΠURA 386SXi25/2MBI180MB ΗΟ 

ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 
PANASONΙC ΚΧ 1170 
STAR LC·100 
ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ STAR 
CΙYIZEN SWIFr 24 
HEWLEΠ PACKARO LASER PRINTER 
HEWLEΠ PACKARO INKJET COLOR 500C 
EPSON • οκι 

PANASONIC ΚX·FSO 
AMSTRAO 6000 ΑΤ 
AMSTRAO 7000 ΑΤ 

70.000 ΣΕ 6 'ΔΟΣΕΙΣ 
16.000 & 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 9.000 

MEXPI 7 ΔΟΣΕΙΣ 
CALL 

ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
130.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

CALL 

175.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
182.000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 
137.000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

PLOΠERS ~ 
HEWLEΠ PACKARO 
SUMMAGRAFICS 

'0: 9ΔΟΣΕΙΣ 
': 9ΔΟΣΕΙΣ 
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ΑΝτιΣΊ'ΡΟΦΗ ΜΕΊ'ΡΗΣΗ 

Σχεδόν κάθε υπολογιστικό σύστημα άξιο 
αναφοράς - Αμερικανικό Πεντάγωνο, ΝΑΤΟ, NASA -

έχει παραβιαστεί από compυter freαks, κάποιες φορές 

για εξερεύνηση ή άλλοτε για κλοπή. Το κόστος των 

διαρροών και κλοπών υπολογίζετα ι ότι είναι περίπου 

f2 δις ανά έτος, ενώ ένα ποσοστό 85% των τεχνολο­
γικών παρανομιών δεν γνωστοποιείται ποτέ. 

Καλώς ήρθατε στον "υπόκοσμο" των υπο­
λογιστών - ένα "μεταφυσικό" χώρο, που υπάρχει μόνο 

στον ιστό των διεθνών δικτύων ανταλλαγής δεδομέ­

νων και είναι επανδρωμένος με μάγους των ηλεκτρονι­

κών υπολογιστών, οι οποίοι τον έχουν κάνει κέντρο 

διασκέδασής τους, χώρο συνάντησής τους, σπίτι τους. 

Η τιλιuταία "λίξή" στην 
Τιχνολογία 

ΕΚΔΟΣΕΙΣ ANUBIS ΕΚΔΟΣΕΙΣ s 
Ν U Β 1 Λεωφ. };υγγρού 44, 117 42 Λθήvα. 

ι__ _____ --J Τnλ. : 9241.714-6, Fax: 9242.219 

• SOFT\ΛIARE FLASH • SOF 

Ν 
έοι ορlζοvτες ανοl­

γονται για το θρυλι­

κό ήρωα James 
;;POnd, καθώς η μεγαλύτερη 
μέχρι τώρα επιτυχlα του 
φτόνει σmν Amlga 1200 και 
στο Amιga CD. Η μεγόλη χω­
ρητικότητα του co θα σας 
προσφέρει περισσότερα mό 
140 επlπεδα, τα onola απαρ­
τlζονται από 24.000 οθόνες, 

ενώ υnόρχουν πόνω από 400 
μυστικό δωμότια. Στην 
Amlga 1200 το παιχνlδι παl­
ζεται από δισκέτες, αλλό 

καλό θα ήταν να το εγκατα­

στήσετε στο σκληρό δlσκο 

raν έχετε, βέβαια> . Η Mll­
ιenιum, πόντως, εΙναι πολύ 

αισιόδοξη για το παιχνίδι 

της. Συγκεκριμένα, ισχυpl­

ζεται ότι θα εlναι το πιο γρή­
γορο παιχνlδι πλατφορμών, 

με ταχύτητα διnλόσια από 

αυτήν του sonιcι ea υπόρ­
χουν αμέτρητα δώρα, οχή­

ματα και power-ups, καθώς 
και ο νέος χαρακτήρας 

FΙηηιι.ιs Frog. Η συνέχεια εnl 
mς οθόνης, με έναρξη πα­

ραστόσεων στα τέλn Νοεμ­
βρίου . 

πείτε στα πραγ­

ματικά αυτοκίνη­

τα που βλέπετε 

στις πραγματικές πίστες 

της Φόρμουλας 1 και πάρ­

τε τη θέση ενός από τους 

σύγχρονους οδηγούς στη 

μάχη για το παγκόσμιο 

πρωτάθλημα . Το "F1" εί ­

ναι το επίσημο παιχνίδι 

Φόρμουλας 1, αναγνωρι­

σμένο από τη FIA. που θα 
κάνει σύντομα την εμφάνι ­

σή του στο Megadriνe, το 

Master Syslem και το 
- Game Gear. Η Domark 

έχει κάνει πολύ καλή δουλειά και το καινούριο της δημιούργημα 

είναι ένα αρκετά ρεαλιστικό παιχνίδι οδήγησης (το στιλ του πά­

ντως είναι arcade και όχι εξομοίωση), με δυνατότητα για ταυτό­
χρονη συμμετοχή δύο παικτών, γρήγορη κ ίνηση, προσεγμένο 

ήχο, εθιστικό gameplay και αρκετές παραμέτρους που μπορείτε 

να καθορίσετε (τύπος παιχνιδιού, επίπεδο. επιλογή ελαστικών 

και άλλων τμημάτων του αυτοκινήτου κ.λπ.). Λάβετε θέση στη 

γραμμfl εκκίνησης ... το πράσινο φως είναι έτοιμο να ανάψει. 



WARE FLASH • SρFT\ΛIAA 

GΛΜΕ I HUMANS&. 
HUMANS 11 - ΤΗΕ JURASIC LEVELS 

τ 
ον Αύγουστο του 1992, 
είδαμε την ιστορία της 
aνθρωπότητας όπως δεν 

την είχαμε δει ποτέ μέχρι τότε, 
μέσα από τις οθόνες του 'Ήυ· 
mans". Αστεία ανθρωπάκια α· 
νακάλυπταν, συνήθως με επω­

δυνο τρόπο, δ ιάφορα χρήσιμα 
αντι κείμενα όπως το ακόντιο, τη 

φωτιά κ.λπ. και όλα αυτά υπό 

την καθοδήγησή σας. τ ωρα τα 
ανθρωπάκια αυτά εισβάλλουν 
στο Gαmeboy κα ι το SNES, ενω 

μια νέα γενιά τους έρχεται για 

τα PCs και την Amigα. Η νέα 
γενιά , τα 'Ήυmαπs 11 - The 

Jυrαsic Leνels" θα περιπλανηθεί 
σε περίπου 80 επίπεδα για να 
κάνει νέες ανακαλύψεις. 
Οσοι έχουν το 'Ήυmαπs", θα 

αποκτήσουν τις επιπλέον πίστες 
με τη μορφή ενός dαtα disk, 
ενω οι υπόλοι ποι θα αγοράσουν 
μια καινούρια έκδοση του πα ι ­
χνιδιού, στη διπλάσια τιμή από 
το data disk. 

ο 
ι Αμερικανοί μονομάχοι έρχονατι απευθείας από το στού­

ντιο της Γιουνιβέρσαλ, στο Χόλιγουντ, στις οθόνες των υ­

πολογιστών σας. Δείτε τους να αγωνίζονται στον εξολοθρευτή, 

στον τοίχο, στην επίθεση και σε άλλα αγωνίσματα, τα οποία α­

παιτούν σωματική δύναμη και συγκέντρωση. Οπως θα ξέρετε 

από την ομώνυμη τηλεοπτική σειρά, στόχος σας είναι να αντιμε­

τωπίσετε με επιτυχία μια σειρά από δοκιμασίες , συλλέγοντας 

όσο το δυνατόν περισσότερους βαθμούς. Είστε φτιαγμένο ι από 

το υλικό από το οποίο κατασκευάζονται οι πρωταθλητές; Οι Αμε­

ρικανοί μονομάχοι θα χαρούν να σας αποδείξουν ότι δεν είστε ... 

Μ 

ΗΟΜΕ COMPUTERS 
AMIGA 1200 1 56.αχι ΣΕ 8 Δ Ο ΣΕΙΣ 
AMIGA600 25.αχι ΚΑΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ ΙΟ.αχJ 
#λ(;Α !αJ Pll/S 20.αχι ΚΑΙ 7 ΤΩΝ ΙΟ.αχJ 

AMIGA!αJ PLUS+COI.'MOOORE 1004 28.αχJ ΚΑΙ 8 ΤΩΝ 19.αχJ 

ΟΘΟΝΗ COMMODORE 1084 ΕΓΧΡ. 20.αχJ ΚΑΙ 6 ΤΩΝ 1Ι .αχι 

ΟΘΟΝΗ ATARI ΕΓΧΡ. 20.000 ΚΑΙ 7 ΤΩΝ 17.000 
ATARI1040 130.000 ΣΕ 8 Δ Ο ΣΕΙΣ 
ATARI 520 STE 22.000 ΚΑΙ 8 ΤΩΝ 13.000 
ΑΤ 286-386-486 
HYUNDAI286 Ι ΜΒ·40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 230.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
HYUNDAΙ 386 1 ΜΒ·40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 275.000 ΣΕ 9 
DAT 286 DESKTOP 1 ΜΒ.ι\ΟΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 188.000 ΣΕ 9 
DAT 386SX33 CLEO 2ΜΒ·40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 260.000 ΣΕ 9 
DAT 386DX/40 4ΜΒ·40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 310.000 ΣΕ g 
DAT 486/33 4ΜΒ RAM 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 455.000 ΣΕ g 
ΙΚΑΡΟΣ 386SX 2ΜΒ-40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 240.000 ΣΕ 9 
ΙΚΑΡΟΣ 386DX/40 2ΜΒ RAM 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 250.000 ΣΕ 9 
ΙΚΑΡΟΣ 486DX/33 4ΜΒ RAM 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 420.000 ΣΕ g 
FUGΠECH 386DX/40 2ΜΒ-40 ΜΒ HD VGAMONO 260.000 ΣΕ 9 
Al τΕC LINE 386SX 2ΜΒ-40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 260.αχJ ΣΕ 9 
Al TEC LINE486DX!40 4ΜΒ~Β HD VGA ΜΟΝΟ 340.000 ΣΕ 9 
OUEST 386 SX/33 2ΜΒ-1αιΒ HD VGA ΜΟΝΟ 270.00) ΣΕ 9 
OUEST 386 DX/40 4ΜΒ 8(λ1.1Β HD VGA tJQOO 365.αχι ΣΕ 9 
OUEST 486 DX/33 4Μ8 8(λ1.1Β HD VGA ΜΟΝΟ 510.00J ΣΕ 9 
VEGAS 286 lMB-40MB HD VGA ΜΟΝΟ 220.00) ΣΕ 9 
VEGAS 386lMB-40MB HD VGA ΜΟΝΟ :m.αχι ΣΕ 9 
AMSTRAD 7386 2ΜΒ-80ΜΒ HD VGA ΕΓΧΡ. 310.αχι ΣΕ 9 
AMSIRAD MEGA 386SXo25 I ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ VGA ΕΓΧΡ. 345.000 ΣΕ 9 
DFI 386SX/33 2ΜΒ 40ΜΒ HD VGA ΜΟΟΟ 260.αχJ ΣΕ 9 
DFI 386DX/40 4ΜΒ 40ΜΒ HD VGA MCA'JO 320.αχJ ΣΕ 9 
DATA CARRIER 286120 I ΜΒ 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 180.αχJ ΣΕ 9 
DATA CAARIER 386SX/33 2ΜΒ 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 225.000 ΣΕ 9 
SCHNEIDER D 386 SX 2ΜΒ·40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 235.000 ΣΕ 9 
ΦΟΡΗΤΑ 
AMSTAAD ΜΒ 386SX 1 ΜΒ 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 380.000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
HYUNDAI ι Τ6 2ΜΒ 40ΜΒ ΗΟ VGA ΜΟΝΟ 395.000 ΣΕ 9 
ZENITH SLIM PORT 286 2ΜΒ 40ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 475.000 ΣΕ 9 
Αι TEC ΜΒ 386SX 2ΜΒ 60ΜΒ HD VGA ΜΟΝΟ 700.000 ΣΕ 9 
ΕΚτΥΠΩΤΕΣ 
STAR LC 100 9 ΑΚΙΔΩΝ COLOR 70.000 ΣΕ 5 ΔΟΣΕΙΣ 
STAR LC 100 24 ΑΚΙΔΩΝ 100.000 ΣΕ 8 
PANASONIC ΚΧ 1180 65.000 ΣΕ 5 
FUJιτsu οι 11 οο 24 ΑΚΙΔΩΝ 130.αχι ΣΕ 8 
EPSONLX400 62.αχι ΣΕ 5 
FAX 

700JT ΙΙΟ.αχι ΣΕ 8 Δ Ο ΣΕΙΣ 
AMSTRAD 6000 Τ 190.αχι ΣΕ 8 
SCHNEIDER SPF 101 140.αχι ΣΕ 7 
SANYOSANFAX 200.αχι ΣΕ 8 
PANASONIC ΚΧF 5Ο 185.αχJ ΣΕ 8 

ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ τΙΜΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΠΕΣ 

8 ΠΙΣ τΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο Φ.Π.Α. 

8 ΣΤΕΛΝΕΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

• ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΕΠΙΠΛΑ ΓΙΑ COMPUTERS 
- -- --
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Εάν είστε πιστός Pixelάς και δεν 
έχετε χάσει τεύχος, τώρα είναι η 

ευκαιρία να γίνετε ένας από τους 

τυχερούς, και τα Χριστούγεννα να 

έχετε παρέα μία κα ινούρια AMIGA 
600 ή ένα από τα άλλα ωραία δώρα 
που σας προσφέρει η εταιρία 

Compυter ALFA 

Βpα8ιίο 7 
Amiga 600 & Έγχρωμη 
οθόνη 1 0845 
Βpα8ιίο 2 
Amiga 600 
Βpα8ιία 3 - 7 
Joysticks Pacman 

Computer ALFA 
ΘηΒών 360, Αιγάλεω 122 44 
Τηλ.: 5313336, 5981627, fax: 5370479 

Εάν δεν γνωρίζετε το ALFA και το ωμέγα 
για το PIXEL αn' έξω, ψάξτε το αρχείο 
σας (nου είμαστε σίγουροι ότι έχετε) για 

να βρείτε τις απαντήσεις στις παρακάτω ερωτήσεις. Θα σας δώσουμε και ένα κλου: όλες οι ερωτήσεις 

αναφέροντα ι σε θέματα nου βγήκαν στο εξώφυλλο σε nαλιά τεύχη του PIXEL. 

ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕτΟΧΗΣ 
Ο διαγωνισμος θα διαρκεσει 2 μηνες ίτευχη Νοεμβριου & Δεκεμβριου. Ολο το συμπληpωμενο δελτιο με τις 10 σωστες οποντnσεις θα λαβουν μερος 
στην κληpωση. η οποιο θα προγμοτοποιηθει στο γροφειο του ΡιΧΕL στις 30.12.93. Οι σωστές οποvτησεις εχουν ηδη κοτοτεθει στο συμβολοιογροφο 
Αθηvωv κ. Μουσονιοννη. Απο ;rν κληρωση, θα αναδειχτούν Οι εφτά vικητες Ο πρωτος νικητης θα παρει μιο Amιga 600 & μια εγχρωμη οθονη 108.iS ο 
δεuτερος μια Amιga 600 και οι υπόλοιποι πεντε οπο ενο Joystιck Pacman. ολο προσφορα του Computer ALFA (Θηβων 360. Αιγολεω). Δεκτοι θα γινοντσι 

οι φακελοι με ημερομηνιο οποστολης μεχρι και 20.12.93 (σφραγίδα ταχυδρομειου). στους οποίους ονογροφονται το πληρη στοιχειο του διαγωνιζομενου . 

Τα ονοματα των εφτα τuχερων. καθως και των εφτα επιλαχοντων. θα δημοσιευθουν στο τευχος ιανουαριου 94 του ΡιΧΕL. Οι νικητες θα πορολοβουν το 
δώρα τους ono το γροφειο του ΡιΧΕL (Λ. Συγγρού 44. 117 42 Αθήνα) μtχρι και τις 28·2·94. Το δωρο εινοι προσωπικο και δεν οντολλασσονται με χρημο­
τα. Σε περιmωση που κοποιος ano τους νικητες δεν παρολοβει το δώρο του (γιο λόγους που δεν αφορουν το περιοδικο) μέχρι τις 28-2-94. θα εχουν ηδη 
κληρωθεί εφτα επιλαχοντες. 

Το περιοδικο διοτηρει το δικοιωμα μεταβολης των παραπάνω ημερομηνιών ή ακόμα και ακυρωσης του διαγωνισμού. σε περίπτωση που αυτό κριθεί ανα­
γκαίο γιο λόγους αντικειμενικής αδυναμίας. 



ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1. Πού έγινε το Grαnd Prix 111; 
2. Σε ποιο τεύχος ήταν θέμα εξωφύλλου τα CD-ROM Gαmes; 
3. Σε διπλό τεύχος Ιουλίου-Αυγούστου του PIXEL δημοσιεύθηκε ένα 

συγκριτικό άρθρο για τρία μηχανήματα. Ποιά ήταν αυτά; 

4. Τι θέμα εξωφύλλου είχε το τεύχος Οκτωβρίου 1991 του PIXEL; 
5. Ο Lαrry Lαffer σε ποιο τεύχος ήταν στο εξώφυλλο ; 
6. Η Amigα 500+ σε ποιο τεύχος του Pixel ήταν στο εξώφυλλο; 
7. Ποιό mυlti-υser gαme έγινε sρeciαl reνiew στο τεύχος Σεπτεμβρίου 1992 του PIXEL ; 
8. Σε ποιο τεύχος του PIXEL πρωτοεμφανίστηκε η νέα στήλη On-Line; 
9. Ποιά αποκλειστικότητα παρουσίασε τον Απρίλιο του 1992 το PIXEL; 

1 Ο. Στο τεύχος Μαρτίου του 1992 ποιόν υπολογιστή και ποια παιχνιδομηχανή παρουσίαζε 
στο εξώφυλλό του το PIXEL; 

ΠΕpιμίνουμΕ λοιπόν rις απαντήσΕις σας, για να δούμΕ ποιοι πιστοί Ρίχe/άδΕς 
Βα Είναι οι τυχΕpοί! ΖτΕίλτΕ τα συμπληpωμίνα κουπόνια στη διΕύθυνση 

Λ. Ζυγγpού 44, 117 42 Α8ήνα, μΕ την ίνδΕιξη: για το διαγωνισμό 

"ΠΑΙ:ΙΤΕ ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΖΤΕ" 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

1 ............ ...................................................... ............. . ΟΝΟΜΑ ....................................................... . 
2 ............................................................................... . 

3 ............................................................................... . 
ΕΠΩΝΥΜΟ .................................................. . 

4 .................................................................. ............ . . ΗΛΙΚΙΑ ........................................................ . 
5 ................................................................... ........... . . 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ................................................ . 
6 ....................... ........................................................ . 

? ............................................................................... . ΠΟΛΗ .......................................................... . 

8 ............................................................................... . Τ. Κ . .... ... ................................................. ...... . 
9 ...... .... .. ................................................ ...... .. ........... . 

10 ............ .. .. .. .......................................... ........ ......... . ΤΗΛΕΦΩΝΟ ............................................... .. 
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Ζ80 (2Κ) 

65,536 COLORS 
4,096 COLORS 

Ζ80Α 68000 DISPLAYED 
68000 (64Κ) ΑΤ ΟΝΕ τJΜΕ 64Μ 

~ . :;- '" ' 

NUMBER~OF, 
SΡRίτΈs . . 

" ' · 

16Χ512-

1Χ2 380 

• • 
• 

15 SOUND 
CHANNELS 

7 DEVOTED ΤΟ 
REAL 

VOICE SPEECH 

. . .. 

330 



Σrο προnγούμενο τεύχος του ΡΙΧΕL παρουσιάσαμε αναπυτικά fπι­

στεύωJ ένα από τα καi1ύτερα RPG games σrο χώρο των home 
υποf1ογιστών. Αυτόν το μnνα παρουσιάζουμε τnν πi1nρn Πύσn 

του: πώς δni1αδn θα απαi1f1άξετε τn ιγramion από το δια6οf1ικό 

τarbos. οσοι δεν τα έχετε καταφέρει nδn, θα Βρείτε τις απαντn­
σεις στο κείμενο που ακοπουθεί. 

e του ΗΛΙΑ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗ 

(υπομενοντος ayoyyυoτa την οοφυκτικη πίεση του υmberto Grelloni. γνωστού τερα­
τος του Amberstar) 

Part ι 
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πειδή το παιχνίδι, οπό τη φύση του. επιτρεπει με­

γάλη ελευθερία κινήσεων, δεν υπορχει προκαθο­

ρισμένη διαδρομή που πρέπει να ακολοuθησετε 

πάση θυσία γιο να τελειώσετε το Amberstar. 
Αντιθέτως. έχετε την πολυτέλεια της περιπλανη· 

σης (άσκοπης η οχι) σε ολη τη Lyramion προτού αποφασίσετε 
να φερετε εις πέρας καποια αποστολη, να εμπλακείτε σε αι­

μοτηρες μαχες και να ψαξετε για τα χαμένα κομμάτια του 

Amberstar. Το ότι δεν υπαρχει προκαθορισμένη διαδρομή δεν 
σημαίνει ότι ξεκινώντας είστε σε θέση να περιπλανηθείτε σε 

μπουντρούμια με τέρατα. που μπορούν να σκοτώσουν την ά· 

πειpη ακόμα ομάδα σας με ένα-δυο χτυπήματα. Αnλώς. από 

ένα σημείο και πέρα, έχοντας την εμπειρία μερικών εβδομά· 

δων περιπλάνησης (δεν αναφέρομαι στον πραγματικό χρόνο. 

αλλά στο χρόνο που κυλά με τους ρυθμούς του παιχνιδιού). 

εiστε σε θέση να κάνετε τις επιλογές σας και να σχεδιάσετε 

ένα πλάνο δράσης. Εμείς δεν θα σας υποδείξουμε κάποια δια­

δρομή, αλλο θα σας παρουσιάσουμε απλώς τι κάνετε σε καθε­

μία οπό τις 30 περιοχές που μπορείτε να επισκεφθείτε και τις 
απαιτήσεις της κάθε αποστολής, όσον αφορά στα επίπεδα 

που πρέπει να εχουν τα μέλη της ομάδας για μία αξιοπρεπη 

μαχη με το τέρατα που πορομονευουν στα μπουντρούμια. 

Σε αυτη την παρουσίαση θα βρείτε επίσης και χάρτες των 

πολεων και των χωριών της Lyramion. ώστε να ξέρετε ποιο 
μαγαζιά μπορειτε να επισκεφθείτε. τι μπορεπε να ογορασετε. 

ποιους θα συναντησετε και τι αποστολές θα σος αναθέσουν. 

Ελπίζουμε να σος βοηθήσουμε αρκετά, ώστε να είστε σε 

θέση να τελειώσετε το θαυμάσιο αυτο RPG. Keep on 
readιng ... 

Εν αρχή ην ... 
Το ξεκίνημα του παιχνιδιού σάς βρίσκει στο νεκροταφείο 

της Twinlake. οπου μόλις κηδέψaτε τους γονείς σας, θuματα 
μιας επίθεσης των orks. Δεν ανήκετε σε καμία class και τα μό· 
να που έχετε στη διάθεσή σας είναι ένα μαχαίρι . λίγα χρήμα­

τα, τρόφιμα και το κλειδί του σπιτιού σας που βρίσκεται στην 

ίδια πόλη (βλέπε χάρτη Twinlake). Στο νεκροταφείο βρίσκεται 
επισης και ο τάφος του Sίr Marillion. ενός paladine που σκοτώ· 
θηκε στην προσπaθειά του να εμποδίσει τον Marmion να μπει 
στο Godsbane. Διαβάστε την πινακίδα στην είσοδο: "HERE 
RESTS SIR MARILLION-IN LOVE, GWENDOL ΥΝΌ Μπείτε μέ· 
σα και κοιτάξτε τον τάφο του MARILLION και τα δύο αγαλμα· 

τα δεξιά και αριστερά : η GALA goddess of life και η BALA 
goddess of death. Υπάρχουν επισης και δύο περιοχές. αριστε· 
ρά και δεξιο του δωματιου. Διαβοστε τις πινακίδες: "ΜΑ Υ ΤΗΕ 

WATER GIVE YOU REFRESHMENT AND ΤΗΕ FORCE OF 
LIFE" και "ΜΑΥ ΤΗΕ WATER OUICKEN YOUR SPIRIΓ. Αν 
μπείτε στην περιοχη αριστερό του δωματίου, αναπληρωνονται 

τα life ρoιnts των μελων της ομαδας, ενώ μπαίνοντας στην πε· 
ριοχη δεξιά αναπληρώνονται τα spell points. Ετσι. έπειτα aπό 
μάχες, μπορείτε να ερχεστε εδώ για να ανακτάτε δυνάμεις. 

Κατά το μεσημέρι εμφανίζεται η GWENDOL ΥΝ και αν της 
μιλησετε θα σας πει ότι χρειάζεται το ROSE OF SADNESS για 
να επαναφέρει τον MARILLION στη ζωή. Κατά τα μεσάνυχτα. 
εμφανίζεται στον τάφο το φάντασμα του MARILLION. 
Μιλήστε του γιο την GWENDOL ΥΝ και θα σας δώσει το κλειδί 



για την πόρτα που βρίσκεται πίσω από τον τάφο. Ανοίγοντας, 

θα βρείτε ένα κιβώτιο με αρκετά χρήματα και την πανοπλία 

του MARILLION που χρησιμοποιείται φυσικά μόνο από 
paladine. 

Φεύγοντaς aπό το νεκροτaφειο, προσεξτε την κλειδωμένη 

πόρτο που οδηγεί στους υπονόμους της πόλης και διαβάστε 

την πινακίδα που λέει οτι τα κλειδια το έχει ο LORD 
CHANCELLOR KARWAIN. 

Στη συνέχεια, επισκεφθειτε το σπίτι σας στην Twinlake, 
πάρτε όσο aντικείμενο βρείτε εκεί και προσέξτε τον πιστό 

σκύλο σος, τον SPIKE. Προς το παρόν δεν μπορείτε να του 

μιλήσετε, aφού δεν ξέρετε τη γλώσσα των ζώων. Κοντά στο 

σπίτι σος τριγυρνά ένα μικρό κορίτσι, η SUNNY. Μιλήστε της. 

Θα σος μάθει τη γλώσσα των ζώων, ον της επιστρέψετε το 

γάτο της, FELIX. 
Στο πανδοχείο της Twinlake (rhe Dancing Dragon), μιλήστε 

με όλους τους χαρακτήρες που τριγυρνούν εκεί και πάρτε 

στην ομάδα σας τον SILK, που ψάχνει την Gυιld of Thieνes. Ο 
πανδοχέας (ΒRΕτΗ) σάς αναφέρει το πρόβλημα με το 

winecellar. Αγνοήστε προς το παρον το μάγειρο (OLDAMIEL), 
μια και δεν μπορείτε να τον βοηθήσετε ακόμα. Επισκεφθείτε 

το σπίτι του SHANDRA. Θα τον βρείτε εκεί ορισμενες μόνο ώ· 
ρες της ημέρας, συνηθως aργα το βράδυ. Αυτός θα σας δώσει 

το βιβλίο με την ιστορία του Tarbos, το χaρτη της Lyramion 
και το κλειδί του εργaστηριου του, οπου θα βρείτε μερικά χρή­

σιμο αντικείμενα. Θα σας αναθεσει φυσικα και τη μεγαλύτερη 

aποστολή: να εμποδίσετε τον Marmιon να επαναφέρει τον 

Tarbos. Θα αναφέρει μάλιστα και το μέρος όπου θα βρείτε ένα 
grey wizard, που θα σας βοηθήσει στην αποστολή σας, ενώ θα 
επαναφέρει στη ζωή την ομάδα σας όταν κάποια μάχη δεν έ­

χει το επιθυμητό aποτέλεσμα (όχι πάντα όμως, μια και οι δυ­

νάμεις του έχουν εξασθενήσει). 

Ο KARWAIN βρίσκεται στο νοτιοδυτικό μέρος της πόλης. 

Μιλήστε του για QUEST, θα σας πει το πρόβλημα με τους υ­
πονόμους της πόλης. Ρωτήστε τον για ΚΕΥ και θα σας δώσει 

το κλειδί που aνοίγει την πόρτα των υπονόμων. Φυσικά, με 

δύο άτομα και χωρίς εμπειρία δεν είστε σε θέση να αναλάβε­
τε κάποια αποστολή. Πρέπει λοιπόν να στελεχώσετε την ομά­
δα σας με άτομα που aνήκουν ήδη σε κάποια class και έχουν 
τις ικανότητες να αντεπεξέλθουν σε μία μάχη. Προτού όμως 

αναφερθούμε στα πρόσωπα που μπορείτε να πάρετε μαζί σας, 

θα πρέπει να πούμε μερικά πράγματα για τα races. τα classes 
και τα επιπεδα των χαρακτήρων, οπως aυτοί δομούνται στο 
Amberstar. 

Races ιιαι Classe5 

Καθε φυλη (race) έχει το δικa της πλεονεκτημaτa και μειο­

νεκτήματα . Τα χαρακτηριστικα που επηρεάζονται από τη φυλη 

είναι τα STRength, INTelligence, DEXterity, SPEed, 
CONstitution. CHArisma, LUCk, MAGic resιstance και AGE. Οι 
maximυm τιμές που μπορεί να έχει καποιος στα παραπάνω χα· 

ρακτηριστικά, ανάλογα με τη φυλή του, φαίνονται στον πίνα­

κο 1. Οσο πιο κοντά στις maximυm τιμές είναι τα χαρακτηρι· 
στικά των προσώπων τόσο το καλύτερο και γι' αυτούς και για 

εσάς. Ενα σημείο στο οποίο πρέπει να δώσετε ιδιαίτερη προ­

σοχή είναι το strength, μια και η τιμή του παίζει ρόλο τόσο στη 

PLAY Τ:ιm GAME 

Χρησιμοnοιώντας την Crystal Ball nou nαίρνετε αnό τον OLDAMIEL βλέ­
nετε ένα μεγάλο κομμάτι της nεριοχής nou βρίσκεσθε, nράyμα nou σας 
βοηθά να nροσανατολισθείτε. 

μάχη όσο και στο βάρος που μπορεί να μεταφέρει ένας χαρα­
κτήρας. Η magιc resistance αντικατοπτρίζει την ικανοτητα του 
χαρακτήρα να αντιστέκεται στα spells των τερατων. Οπως 
βλέπετε και από τον πίνακα, η αντοχη των Hυman και Half-Ork 
στα spells είναι μηδενική. Αφού συνaντησετε λοιπόν κάποιο 
χαρακτήρα, πάρτε τον στην ομάδα, εξεταστε τα χαρακτηριστι­

κά του. συγκρίνετέ το με τις μέγιστες τιμές που μπορούν να 
πάρουν σύμφωνα με τη φυλή του και aποφασίστε αν θα τον 
κρατήσετε ή όχι. 

Κάθε φυλή είναι κατάλληλη για ορισμένες classes. Για πα­
ράδειγμα, δεν μπορείτε να κάνετε warrior κάποιον που ανήκει 
στη φυλή των halfling. 

(Αναλυτικές πληροφορίες στον πίνακα 2.) 
Κάθε class διαθέτει έναν αριθμό ικανοτήτων όπως AΠack, 

PARry, SWimming, LIStening, Finding Traρs, Oisarming Traρs, 
Picking Locks, SEArching, Reading Magic Scrolls και Use 
Magic. Οι τιμές που έχει ένας χαρακτήρας στις παραπάνω ικα­
νότητες καθορίζει το ρόλο του και φυσικά το πόσο χρήσιμος 

είναι για την ομάδα. 

Οι μέγιστες τιμές αυτών των ικανοτητων ανάλογα με την 

class φαίνονται στον πίνακα 3. Οπως διαπιστώνετε, δεν θα βά­

λετε ποτέ ένα black wizard να κάνει pιck lock, αλλά ούτε και 
ένα warrior να κάνει ένα spell. Αντίθετα, ένας warrιor έχει την 

καλύτερη επίθεση aπο ολα τα classes και ένας thief έχει τις ι­
κανότητες για εύρεση και καταστροφή παγιδας, καθώς δεν 

του αντιστέκεται σχεδον καμία κλειδaριa (σχεδον, επειδη στο 

Amberstar υπαρχουν μερη τα οποίο δεν μπορεί να διαρρήξει 
ούτε ο πιο ικανος κλέφτης). 

Καλός σε κάτι θεωρείται ο χαρακτήρας, του οποίου οι ικα­

νότητες πλησιάζουν τις μέγιστες τιμές του πίνακα. Για παρά­

δειγμα, ένας thiel με 70% στο Picking Locks είναι πολύ καλός, 
μια και η μέγιστη τιμή που μπορεί να φθάσει είναι 95%. 
Αντίθετα, ένας warrior που έχει στο Picking Locks 15%, ακόμα 
και αν αυτή είναι η μέγιστη τιμή που μπορεί να φθάσει, δεν εί­

ναι ικανός να ανοίξει και ξεκλείδωτη πόρτα που λέει ο λόγος! 
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Gullds 

Αυτά θα πρέπει να λάβετε υπόψη όταν θελήσετε να "προβιβά­

σετε" ένα χαρακτήρα στο επόμενο leνel και να πριμοδοτησετε 

τις ικανότητες που κάνουν το class του να ξεχωρίζει με δια­
φορά από το άλλα . 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού και ύστερο οπό μάχες με 

τέρατα ή επιτυχημένες κaτοληξεις aποστολών, aυξaνεται η ε­

μπειρία των μελών της ομάδας. Ετσι, aπό ένα σημείο και μετά 

θα πρέπει να την εξαργυρώσετε με ανέβασμα του επιπέδου, 

που συνεπάγεται περισσοτερο life και sρell ρoinls, καθώς και 
"πριμοδότηση" των ικανοτήτων κάθε μέλους (allack, parity, 
swimming, listening, find traps, disable traps, pick locks, 

SNAKE SIGN 

CRYSTAL 
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1· Food Store 
2· Merchant 
3-tnn 
4- Healer 
5· ltem Adνisor 

Ι ΧΑΡΤΕΣ ΤΩΝ ΠΟΛΕΩΝ 

1· Ιηη 

1· lnn 
2· Food Store 
3· Tools Store 
4· Merchant 
5· Jewel Store 

2· Orlaado's Cellar 
3· Merchant 
4- Food Store 
5- Healer 

GEMSTONE 

6· Κομμάτι του Amberstar 
7- Guild of Paladlnes 
8- Shipyard 
9· tiouse of Drebin 



searching, read magιc scrolls, υse magic). Η εξαργύρωση 
της εμπειρίας, την οποία συσσωρεύετε με ιδρώτα και αί­

μα, γίνεται πηγαίνοντας την ομάδα σας σε μία από τις 8 
Gυilds που υπάρχουν στη Lyramιon. Ανάλογα με το μέλος 

το οποίο θελετε να "προβιβοσετε", θα πρεπει να επιλέξε­

τε μία απο τις ακόλουθες: 

- Guild of Warriors 
• Guild of Paladines 

- - - --- - - _.--y-,....---..~~ 
j • , •• - • ι 

· PLAY Τιm GA}gE 
- Guild of Thieνes 
- Guild of Monks 
• Guild of Rangers 
- Guild of Black Wizards 

ΚΑΙ ΤΩΝ ΧΩΡΙΩΝ ΤΗΣ LYRAMION 

ILLIEN 

1· Raftyard 
2- House of Shandra 
3- Guild ot Waπiors 

4· Your House 
5- Food Store 

6- Merchant 
7- ltem Adνisor 

8- lnn (η Gulld of Thieνes είναι εδώ) 

9· Horse Stables 
10- Healer 

11· Graνeyard 
12- Sewers 

1· Healer 
2- W:ood Store 
3· House of Pelanls 
4- Potίons Shop 
5- Merchant 
6-Ιπη 

7- Herb Store 

TWINLAKE 
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ΡLΛΥ ΤΗΕ GAME 

Race 

Hυman 

ΕίΓ 
Dwarf 
Gnome 
Halfling 
Halt-ETt 
Halϊ=δrk - - --

60 60 
30 100 
90 30 
40 70 
20 40 
45 80 
80 20 

CHA LUC MAG AQE 

60 60 60 60 100 ο 80 
70 80 30 90 100 20 950 
20 36 100 40 100 100 600 
80 50 40 80 100 80 350 

100 100 20 100 100 20 250 
65 7-0 - 30 30 100 10 200 
50 40 80 20 100 ο 50 

• Guild of White Wizards 
• Guild of Grey Wizards 
Εκτός οπό την εμπειρία, η ομάδα πρέπει να διαθέτει και 

aρκετό gold, μια και ο "προβιβασμός" δεν γίνεται δωρεάν. 

Αν ο χαρακτήρος σος είναι εντάξει οπό όλες τις aπό­

ψεις (εμπειρία και gold), θα του δοθούν κάποιο ρoints, το 
οποίο πρέπει να χρησιμοποιήσει γιο να ανεβάσει τις ικα­

νότητες που aνταποκρίνονται στην class του. Γιο παρά­
δειγμα, ένας Warrior θα aυξήσει τις τιμές των Attack και 
Parity, ενώ ένας Wizard το Read Magic Scroll και Use 
Magιc. Ανάλογα με την class του, ο χαρακτήρος παίρνει 
έναν ορισμενο aριθμό bonus: 

Warrior 
Paladine 
Thief 
Monk 
Ranger 

8 points 
10 points 
16 points 
10 points 
14 points 

Οι Guilds που βρίσκονται εκτός 
πόλεων και απαιτούν τους κωδι· 

κούς που αναφέρουμε στο κείμε· 
νο (εξαιρείται η Gulld of Rangers) 

Gυild of Grey Wizards 

Guild of White Wizards Guild of Rangers 
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Wizard (Biack!White/Grey) 12 points 
Αφού κατανείμετε τα bonυs ρoints, όπως νομίζετε κα­

λύτερο, το μέλος της ομάδας ανεβαίνει επίπεδο, αυξάνο­

ντας παράλληλα το life και spell points (spell points έχουν 
μόνο οι Wizards και των τριών ειδών, οι Monks. οι Rangers 
και οι Paladιnes). 

Εκτός aπό τις Guild of Warriors. τις Gυild οΙ Thieνes και 
τις Gυild οΙ Paladines, που βρίσκονται οι δύο πρώτες στην 
Twinlake και η τρίτη στην Crystal, οι υπόλοιπες είναι διά­
σπαρτες στη Lyramion και η είσοδος σε aυτές δεν είναι 

τόσο εύκολη την πρώτη φορά που τις επισκέπτεστε . 

Riddlemouths που aπαιτούν να ξέρετε τον ιδρυτή της 

Gυild φuλόσσουν την είσοδο, ενώ αν πάρετε εναλλακτι· 

κούς δρόμους θα πρέπει να aντιμετωπίσετε τα τέρατα 

που περιμένουν τους ανεπιθύμητους . Η δυσκολότερη 

Gυild είναι αυτή των Black Wizards, ενώ η ευκολότερη aυ­

τή των Monks (οι Guilds των Warriors, Thieνes, Paladines, 
Rangers είναι "εκτός συναγωνισμού", μια και η πρόσβαση 

σε αυτές δεν είναι πρόβλημα}. 

Για να μην ταλαιπωρείστε (αν και η ταλαιπωρία χαρίζει 

πολύτιμη εμπειρία}, σας δίνουμε aυτό που ζητούν τα 

Riddlemoυths, δηλαδή τους ιδρυτές των Gυilds: 

Guild of Monks Mork 
Guild of Black Wizards 
Guild of White Wizards 
Guild of Grey Wizards 

Nicademous 
Kasimir 
Landonis 

Δίνοντας τα παραπάνω ονοματα στο Riddlemoυths, 

παίρνετε τον εύκολο δρόμο για τη συγκεκριμένη Guild, αν 
και ο δύσκολος δρόμος είναι aυτός που δίνει εμπειρία. 

Στην Gυild τώρα μπορείτε να αγοράσετε και spells, τα ο· 
ποία θα μάθει (θα προσπαθήσει τουλάχιστον) το μέλος 

της ομάδας που ανήκει στην κατάλληλη class. 

Gυild of Monks 

Guild of Black Wizards 



Δημιουργία ομάδας 

Κατα την περιπλανηση σας στη Lyramion θα συναντή­
σετε πολλά προσωπα, μερικά απο τα οποια μπορειτε να 

τα εντάξετε στην ομαδο σας. Αν υπαρχει κενή θέση στην 

ομάδο και το πρόσωπο ειναι ·εντάξιμο". θα δειτε ενεργο­

ποιημενο το εικονίδιο που υπάρχει γι' αυτόν το σκοπό 

στην οθανη του διαλόγου. Αν θέλετε να διωξετε κάποιο 

χαροκτήρα από την ομάδα σας. επιλέξτε saνe και καντε 

click πανω στο εικονίδιο του ανεπιθύμητου χαρακτήρα. Τ ο 
πρόγραμμα θα σώσει τη θέση σας και τη νέα σύνθεση της 

ομάδας. Ο χαρακτήρας δεν χάνεται αλλά μεταφερεται 

αυτόματα στην τοποθεσία οπου τον βρήκατε, οπότε μπο­

ρείτε να τον ξαναπάρετε μαζί σας όποτε θέλετε. Μια κα­

λή τακτική είναι να πάρετε ένα χαρακτήρα που σας είναι 

αδιάφορος, να μεταφέρετε τα αντικείμενα που έχει και τα 

χρήματά του σε άλλα μέλη της ομάδας και να τον "απολύ­

σετε". Θα πρέπει να λάβετε υπόψη και τις γλώσσες που 

ξέρει κ<ιποιος χαρακτήρας, επειδή τα πρόσωπα που συνα­

ντάτε στο παιχνίδι δεν γνωρίζουν την esperando και υ­
πάρχει πάντα ο κίνδυνος να μη σας καταλαβαίνουν. 

Εχετε λοιπόν στην ομάδα σας άτομα που μιλούν εκτός 

φυσικά από human και ork, gnome, dwarf (οπωσδήποτε). 
Οταν λοιπόν δεν καταλαβαίνει κάποιος τι τον ρωτάτε. κά­

ντε ενεργό χαρακτηρα καποιον άλλο, δοκιμάστε ξανά και 

επαναλάβετε μεχρι να βρεθεί ο "χριστιανός" που μιλα τη 

σωστη γλώσσα. 

Ας δούμε τωρο ποιους χαροκτηρες μπορειτε 

να καλέσετε στην ομαδο σας και πού τους 

βρίσκετε. 

Στο πανδοχείο της Twιnlake (The 
Dancing Dragon), θα βρείτε τον SILK, έναν 
επίδοξο thief που ψάχνει απεγνωσμένα την 
Gυild of Thieνes. Ο SILK δεν ανήκει σε καμία 
class και έχε ι πολύ καλά χαρακτηριστικά. 

Πάρτε τον οπωσδήποτε. 

Στο πανδοχείο της Crystal (rhe Jewel) θα βρείτε τον 

GRγBAN, ο οποίος θέλει να γίνει paladine. αλλά δεν έχει 
τα απαιτούμενα χρήματα για να εγγραφεί στην Guild of 
Paladines. Και αυτός έχει πολύ καλά χαρακτηριστικά και 
μπορείτε να τον χρησιμοποιηοετε ως paladine ή warrior. 
Στο ιδιο πανδοχείο θα βρείτε και τον TRASRIC, έναν 
black wizard (leνel 3). ο οποίος σάς είναι απολύτως απα­
ραίτητος, αφού τόσο τα sρells που ξέρει οσο και αυτά που 

θα μάθει στη συνέχεια θα χρησιμοποιηθούν στις μάχες με 

μεγάλη αποτελεσματικοτητα. 

Στο πανδοχειο της Gemstone θα βρεiτε τον 

DROBANIR, εναν warrιor (leνe 5). ο οποίος είναι ο μόνος 
οπο τους χαρακτήρες που μιλά dwarf στο παιχνίδι και γι' 
αυτό (συν το ότι είναι πολυ καλός στη δουλειά του) πρέ­

πει να τον πάρετε οπωσδήποτε. 

Στην Guιld of Grey Wιzards θα βρείτε τη SAτiNE, ένα 

grey vιizard (leνel 5), το πρόσωπο για το οποίο σας μίλησε 
ο SHANDRA και το οποίο θεωρώ απαραίτητο στο παιχνίδι 

(για να έρθει μαζί σας, πρέπει να έχετε μιλήσει οπωσδή­

ποτε με τον SHANDRA}. 
Στην Guild of White Wizards βρίσκεται ο Crag, ένας 

Race 
Human 

Elf ---
Dwarf 

Πίνακας 2 

Cl s 
όλεs_ 

warrior, ranger. while, grey και black wi_za_rd'-----" 
warrior. monk _ ___ _ 

=~...__ ... 
Gnome 

Halfling 

Half-Eif 

Half-Ork 

thief, monk, while, grey και black w .. i..,za,..rd"'-----­
thιef, monk 

thief, white, grey και black wiz~ ___ ...._.c:oo; 

warrior. thief 

white wizard ( leνel 6), τον οποίο μπορείτε να τον αγνοήσε­

τε αν έχετε αποφασίσει να κάνετε τον Cryban η το χαρα­
κτήρα που σας δίνει το παιχνιδι, paladine. 
Στο Dragons Keep βρισκεται ο Boldin (thief Ιeνel 5). 

Αγνοήστε τον, μια και έχει πολύ μικρό strength και θα έχε­
τε πρόβλημα αργότερα, όταν αρχίσετε να βρισκετε αντι­

κείμενα που χρειάζεστε και δεν υπάρχει χώρος για να τα 

πάρετε. Δυστυχώς στο Amberstar δεν προβλέπεται η ύ­
παρξη κάποιου μέρους όπου να μπορείτε να αφησετε με­

ρικά αντικείμενα για να τα πάρετε αργοτερο (ευτυ­

χώς στο επερχόμενο Ambermoon υπαρχει αυ­
τή η δυνατότητα). 

Στο Snakesign θα βρείτε τον 

MELCHIOR. ένα monk leνel 4 και τέλος 
στο χωριό πάνω από το κάστρο του 

Manyeye, βρίσκεται η Sheba, μια ranger 
leνel7. 

Πληροφοριακά και χωρίς να θέλω να επη­

ρεάσω τις επιλογες σας, τελείωσα το Amberstar 
με το χαρακτήρα που μου δίνει το παιχνίδι ως paladine, 

τον GRYBAN και τον DROBANIR (warriors), τον SILK 
(th ief), τον TRASRIC (black wizard) και τη SAτiNE (grey 
wizard). 

Το πρώτο κομμάτι του AMBERST AR 
Εχοντας σχηματίσει την ομάδα σας, είστε έτοιμοι να 

Πίνακας 3 

Class Α....., PAR tS r.- D·T 
Warήor 95 80 95 5Ο 20 10 

Paladine 80 95 95 50 30 10 

Ranger 70 70 95 80 40 40 

Thief 50 50 95 95 95 95 

Monk 60 60 95 60 40 30 

White Wizard 20 20 95 20 15 15 

Grey Wίzard 30 30 95 20 10 10 

Black Wizard 40 40 95 20 ο ο --

P-L SEA RMS U-

15 20 ο ο 

ο 10 70 50 

40 30 30 30 

95 95 ο ο 

35 70 50 60 

ο 50 95 95 

ο 50 95 95 

ο 50 95 95 
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Στις nόλεις και τα χωριά της Lyramion συναντάτε διάφορους χαρακτήρες . 

Μιλήστε τους γιατί οι πληροφορίες nου θα σας δώσουν είναι σημαντικές. 

φέρετε εις πέρας την πρώτη αποστολή. αυτή που σος α­

νέθεσε ο CARWAIN. Αγοράστε δαυλούς και τροφιμο και 
κατεβείτε στους υπονόμους της τwιΝLΑΚΕ. Το μόνο τέ­

ρατα που θα αντιμετωπίσετε είναι το SEWER RATS και, 

τελος, τον αρχηγό τους τον RATKING. Στους υπονομους 
θα βρείτε κάποια όπλα (ένα war axe και ενα shortbow), κα­
θώς και ένα CLOCK, ένα OLD RING, ένα gold brooch - το 
οποίο ειναι cursed και δεν πρέπει να το φορέσετε - και, 

τέλος, ένα iron ring. Κάντε υse το CLOCK, ώστε να εμφα­
νίζεται η ώρα στο panel των special items. 

WINDGATES 

1- Sansrί's island 8- Μέσα στο Manyeye's 
2- Shlpyard of Far lsles Castle 
3- Κοντό στη Gulld of 9- Κοντά στο garden ot 

Black Wίzards Jasmin 
4- Ανατολική ακτή 10- Κοντό στο Fortress of 
5- Κοντά στο Dwarf's Mlne Godsbane 
6- Κοντά στο house of the 

old herb woman 
7- Κοντό στα 3 ηφαίστεια 
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11- Κοντά στη Gulld of 
Rangers 

12- Δυτική ακτή 

Σκοτώνοντας το RATKING, παίρνετε τον FELIΧ (το γα­
το που έχει χάσει η SUNNY) και το RATKING HEAD και α­
νεβαίνετε στην Twinlake. Οποιος απο την ομάδα επιστρέ­
ψει τον FELIΧ στη SUNNY, εκτός απο exρerience poinls. 
θα μοθει και τη γλώσσα των ζώων, ενώ όποιος δώσει το 

RATKING HEAD στον CARWAIN θα πάρει exρerience 
ρoιnls και φυσικά την αμοιβή που είχε υποσχεθεί ο 

CARWAIN. 
Πηγαίνετε τώρα στο πανδοχείο της τwιΝLΑΚΕ και μι­

λήστε (αυτός που ξέρει τη γλώσσα των ζώων) στη γάτα 

που περιφέρεται εκεί. Αυτή θα σας πει πού ακριβώς βρί­

σκεται η Gυild of Thieνes (μέσα στο πανδοχείο). Μιλήστε 

γιο QUEST στο μάγειρα OLDAMIEL και θα σος πει ότι έ· 
χει χάσει ένα δαχτυλίδι στους υπονόμους και θα ανταμεί­

ψει όποιον του το βρει με την CRYST AL BALL. Δώστε του 
το OLD RING και εκτός από experience points θα πάρετε 
και την CRYST AL BALL, η οποία όταν χρησιμοποιείται 
σας δείχνει σε μικρογραφία ένα μεγάλο μέρος της περιο­

χής όπου βρίσκεστε (ο χάρτης του AMBERSTAR στο 
προηγούμενο τεύχος κατασκευάστηκε χρησιμοποιώντας 

την CRYST AL BALL, όσες φορές χρειάστηκε για να παρ­
θούν εικονες από όλη τη Lyramion). Προσοχή όμως, γιατι 

η CRYST AL BALL χάνεται έπειτα οπό 80 χρήσεις. 

Επιστρεφοντας στο σπίτι σας, μιλήστε στον SPIKE. Θα 
σας πει ότι πειναει. Δώστε του μια μερίδα τροφής και 

πάρτε τον μαζι σας (αν έχετε ήδη εξαμελή ομάδα, αφη­

στε καποιον τον οποίο μπορειτε να βρείτε αμέσως, όπως 

για παράδειγμα τον SILK). Ο SPIKE μεταφέρει ένα ΒΟΝΕ. 
Πάρτε τον και αφήστε τον SPIKE, αν έχετε ήδη εξαμελή 
ομάδα, αλλιώς κρατήστε τον. Θα σας βοηθήσει αρκετά 

στην αρχή του παιχνιδιού που έχετε άπειρους παίκτες. 

Πηγαίνετε στην Cryslal και βρείτε τον FIRLAS, έναν άν­
θρωπο που προβλέπει το μέλλον. Μιλήστε του. Θα σας 

πει ότι έχασε το ΒΟΝΕ που χρησιμοποιεί για να προβλέ­

πει το μέλλον, στην Twinlake. Δώστε του το ΒΟΝΕ που 
πήρατε από το SPIKE και ο FIRLAS θα σας πει το μέλλον 

(aποκωδικοποιήστε οπωσδήποτε τα rυnes που εμφανίζο­

νται στο κείμενο και σημειώστε το όνομα Τ ALMIT God of 
Fυtυre) και θα σος δώσει το πρώτο κομμάτι του 

AMBERSTAR. 

Windgates 
Οι 12 πύλες που βρίσκονται νοτιοδυτικό της Lyramion 

(βόρεια του Gemstone) κατασκευάστηκαν οπό τον 
Theodorυs Bargυnd και οδηγούν αυτόν που θα τις περοσει 

χρησιμοποιώντας ένα ειδικό artifact σε καποιο μερος της 
Lyramιon, αποτελώντας έτσι ένα γρήγορο μεσο μεταφο­

ράς. Υπάρχουν δύο τέτοιο artifacts στο παιχνίδι. Τ ο ένα 
βρίσκεται στο Τ emple of Sansri και το δεύτερο στο Castle 
οΙ Manyeye. Αφού κάνετε use το ένα, μπορειτε να πουλή­
σετε το άλλο στον ΤΗΟΝΙΟΝ που βρίσκεται στο πανδο­

χείο της Crystal γιο 5.000 gold. 

Η συνέχεια στο επόμενο τεύχος ... 
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FΙΛ ΡΑΦΙΑ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΙΣΜΕΝΟΣ 
ΑΝΑfΝΩΣΤΗΣ 

? 
Aγannτo PIXEL, 
κατ ορχός , συγχορnτnριο γιο τnν 

πλούσιο ύλη σου και mν κοτοπλnκτικn 

• δουλειά των συντοκτων σου. Στις σ-
nορlες μου: 1. Στο Amiga DOS manuaι (Bantam 3rd 
editionJ στις εντολές ονσφέρετοι ένα aνύπαρκτο 
προγρομμο preferences το WBConflg. Ανοφερετοι 
μετοξίι όλλων το εξnς : Purpose: to control the 
appearance of the backdrop wιπdow and the option 
of brlnging windows to the front bγ doubie clickίng 
on them. τι λες γι· aυτό; 

2. Εχω Amiga 500 με ROM swltch 1.3-2.0. Μnορω 
να χρnσιμοnοιnσω το κοινουριο του 2.1 Ιlocaιe. 

scalable fOnts, multMew κ.λn .J με τις δισκέτες του 

2.1 ολλό σε 2.04 ROM; Πού μπορώ να βρω τις δισκέ­
τες του 2.1; 

3. πως παίρνουμε την οπόντπσn του χρnστn στο 
RequestChoice; τα Ιf warn κ.λπ. δεν λειτουργούν. 

Ευχοριστω γιο mν npoσoxn σος. 

Αλεξονδρος Βέλλnς Amlga USER 

' • 

Φίλε Αλέξανδρε. πρωτα απ· όλα σε ευ· 

χαριστουμε για τα καλα σου λόγια. Χαι­

ρόμαστε πολύ που βρίσκουμε στο πε­

ριοδικό μας και πιο "προβληματισμέ· 

νους " αναγνώστες, πρεπει όμως να ομολογησουμε 

ο π δεν ειναι και παρα πολύ κινητικοί, λαμβανοντας υ­

ποψη μας το μικρο αριθμο γραμμα των τους- αυτος η­

ταν και ο λόγος για τον οποιο αφαιρέθηκαν μερικες 

στήλες. Ας περάσουμε τώρα στα ερωτήματα που θέ­

τεις: 

1. Το πρόγραμμα WBConfig υπάρχει στα 

Preferences του Workbench 2.0, της πρώτης έκδοσης 
του 2. Ειναι ενα πολύ μικρο υ/ιlιty, το οποίο επιτρέπει 

δύο εmλογες: ί) Την κατασταση του παραθύρου του 

Workbench, δηλαδή αν θα είναι Backdroρ (πίσω απο 
όλα, όπως ήταν πάντα) ή αν θα ει ναι tνα απλό παρά­

θυρο, όπως αυτά των άλλων προγραμμάτων, συρτα­

ριών κ.λπ. ίί) Το αν τα παράθυρα θα έρχονται μπροστά 

με tνα διπλό χτύπημα του πονnκιού επάνω τους. Το 

προγραμμα αυτο καταργηθηκε πολυ γρηγορα, αφαυ 

οι λειτουργίες του γίνονται από το SnaρSho/ και τα 

Cαmmodι/ιes και ετσι δεν το βρισκουμε σε μεταγενε­

στερες εκδόσεις του λειτουργικού της Amiga. 
2. Και βέβαια μπορείς να τα χρησιμοποιήσεις με το 

2.04, αφού γι' αυτά βγήκαν (δεν εχω υπόψη άλλη έκ­
δοση της ROM. ανώτερη απο τη 2.04 στη σειρα 2, ε­

κτος από τη 2.05. η οπαία εκμεταλλεύεται την 

PCMCIA της Α600). Το πρόβλημα ειναι απ πρέπει να 

βαλεις το Workbench 2. 1 σε σκληρο δlσκο, αν θέλεις 
να χρησιμοποιήσεις όλα τα νέα χαρακτηριστικά του. 
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Ε ρχεται σε 5 δισκετες. αλλά δεν ξέρω ποιος το φέρ 
νει στην Ελλαδα αυτή τη στιγμή. 

3. Αρχίζουμε από τη βασική σύνταξη της 

Reqυes/Choice, την οποία φαντάζομαι ότι θα βρήκες 

στο Workbench 3.0.reqυes/choιce ''System reqυest" 

ΈΠΙΛΕΞrΕ ΠΑΡΑΚΜΩ:" ΝΑΙ Ή ΟΧΙ. Η εντολη αυτή 

εnιστρεφει έναν αριθμό, αvαλογα με ποιο απο τα κου­

μπια του reqυester που δημιουργηθηκε στην οθοvη 

σου επιλέχτηκε από εσενα. 

Τις τιμές Ο και 1 τις επιστρέφει για τα στάνταρ 
"ΝΑΙ" και ΌΧΙ" (CANCEL. RErRY κ.λπ. σε άλλα προ­

γραμμα τα). τα οποια nρεnει να τοποθετηθούν στα 

δύο ακρα του reqυester (ενεργοποιούνται και με 

LAmiga-V και LAmιga-8). Για τα ενδιαμεοα κουμmα ε­

mστρεφει τις τιμές 2, 3 κ.λπ 

ΔΙΑΜΑΡΤΥΡΙΕΣ 

? 
• 

Αγαπητό PIXEL, 
Λέγομαι Apηc κοτσαpnς και ειμοι 14 
χρονών. Αν και μαζί με τον αδερφό μου 

εχουμε ξεκινnσει αnο το τευχα: 13, ω-
στοσο ουτn ειναι n ηρωτn φορα nou σος γροφουμε 
για να διαμορτυρnθουμε για τnν οnοφασn που ονο­

κοινωθnκε στο τελευταίο τευχος σου, δηλοδr'Ι ότι θα 

στομοτr'Ισετε να ηαpουσιόζετε adνentures για PCs. 
θεωρουμε οτι ουτr'Ι n απόφαση είναι ακατανοηm και 
οnοροδεκm γιο τουc εξnς λογουc: 

1. Υnοτιθετοι ότι n στnλn γιο το adνentures εκο­
νε reνιew στο κολυτερο n το πιο πρόσφατο 
adνentures. Αν τα nερισσοτερσ αnο αυτό είναι γιο 

PCs, ουτο σημαίνει απλούστατο ότι το PC έχει καλυ­
τερες δυνοτότnτεc. τουλάχιστον γιο adνentures! Αν 

μεγάλες εταιρίες οποφοσισαν να παράγουν 

adνentures μόνο γιο PCs, σημαίνει ότι πιστεύουν οτι 
θα βρουν πεpισσοτερους ογοροστεc Ιαρο, οι πιο 

πολλοι ενδιαφέρονται γι' ουτοJ n ότι το PCs εχουν 
περισσότερες προϋποθεσεις γιο να φτιαχτεί ένα 

καλό adνenture. 

2. Αναφεροτε κοτι γιο το μέγεθος των 

adνeπtures γιο PCS. Ωστόσο, το μέγεθος των npο­

γpομμοτων είναι διαφορετικό ono computer σε 
computer. Μια εφορμογn 2ΜΒ θεωρειτοι τεροστιο 
γιο Amstrad. μετρίου μεγέθους γιο Amiga και σχετι 
κό μικρn για PC που έχει σκληρό δίσκο 1ΟΟΜΒ ι αν 

σκεφτουμε κιολοc το προγρομμο συμπιεσncJ. 

3. Σε περασμένο τευχοc ένας σνντοκmc ονεφε­
pε οτι οπό τότε που ο κοσμος βαρέθηκε το οπλο 

shoot'em up, τα slmuΙatiOns και το adventυres προ­
σελκύουν όλο και πιο πολλούς. Σταματώντας το 

reνiews γιο PCs, δεν σκοτώνετε μόνο το PCs, αλλά 
ρίχνετε και σε κώμα το adνentures, ον αναλογι­

στούμε το πλnθοc των adνentures του nροnγουμε­

νου τεύχους rwaxWorks μονοt. 

4. Η καλn παρουσιοσπ των adνentures nτov ουτο 
το χοpοκτnριστικό του PIXEL Ιμαζι με την nοροδοσn 
του) που έκανε τους ανσγνώστεc του να nοραμει­

νουν δίπλα του. 

5. nωc γίνεται ένα περιοδικό, το οποίο πριν οπο 

λίγα τευχn υnερnφονευοτον γιο uc 20 σελιδεc των 
adνentures του. να το κοyει χωριc καν npoειδonol ­

nσn; 

6. το ποιχνιδιο από διοφορετικο formats παίζουν 
πολύ σημαντικό ρολο σύγκρισης ανομεσο σε δια­

φορετικά computers. Ετσι. σε όποιον αρέσουν το 

adνentures καταλαβαίνει ότι δεν θα πρέπει να πάρει 

Atarl. ενώ ον του ορεσουν το shoot'em up, δεν θα 
πρεπει να nορει PC. 

7. Τωρο που οι Amιga και Atarl users ειχον εnιτu­

χια στις διαμαρτuριες τους , δεν πιστεύετε ότι όλοι οι 

computer users θα πρέπει να διαμαρτυρηθούν για 
τιc κονσόλες; 

8. Παλαιότερα δίνατε μαζί με το ΡΙΧΕL δελτία για 
να εκφρόσουμε m γνώμη μας σχετικό με τιc διάφο­
ρες στnλεc του nεριοδικου. Τωρο, ενω θα εnρεπε να 

προκηρύξετε ynφοφοριο. δεν μοc δωσστε ουτε κο­

ποιο περιθώριο για να γρόyουμε m γνώμη μας . 

9. Δεν ολλόζουν τοσο εύκολα περιοδικό οι φα­
νατικοί αναγνώστες σου (όπως εγώJ. Ετσι οyογκα­

ζομαστε να ποιρνουμε δίιο περιοδικό για 

compuτers. Αυτο εινοι το κυριότερα εnιχειρnμοτο 

μου. περQJενω οnόντnσn μεσ ω mς ολλnλογροφιοc 

n οποιοσδήποτε ολλnς στnλnς του περιοδικού . 

Αρnς Κότσαρnς 

ΥΓ. 1: Μπραβο σου που επέστρεyε το TERRA 
INFORMA 11CA. 

ΥΓ. 2: πού πnγε το 'Χωρις Joγstick "· Mn μου πει­
τε οτι και γιο ουτο διομορτυρπθnκον οι ονογνω­

στες: 

ΥΓ . 3: Ολα το θέματα για RPGs ειναι ωροιο. Συνε­

χίστε τα. 

' 
Φίλε Αρη, κατ' αρχάς σε ευχαριστούμε 

ειλικρινα για το γράμμα σου, με το οποίο 

δειχνεις το αληθινο ενδιαφερον οαυ για 

• το nεριοδικο μας. Το θεμα που θιγεις, ο-

πως θα έχεις δει στα τελευταια τεύχη, εχει αγγιξει 

σχεδόν όλους τους computer users -αναγνώστες του 



Ι-Ι Λ 

περιοδικού μας Οπως καταλαβαινεις, υπαρχουν θετι­

κες αλλα και αρνητικές ανπδρασεις (αν και μονο τις 

δεύτερες δημοσιευουμε, αφού αυτές έχουν περισσό­

τερο ενδιαφερον). 

ΡΑΦΙΑ 

Ερχομαστε λοιπον στο θεματα που θίγεις, τα ο­

ποια δεν είναι ανύΠαρκτο. Απλώς υπαρχει και η άλλη 

πλευρά, την οποία πρεπει να παρουσιάσουμε για να 

οιτιολσγήσουμε την απόφασή μας. Ετσι, το καλύτερα 

adνentυres μπορει να είναι για PCs. όμως αυτό δεν 
σημαίνει ότι δεν εβγοινον και adventυres για Amιga 

και Afaιi. Με δεδομενο λοιπον την ελαχιστη υποατη­

ριξη των δύο ουτων υπολογιστων απο τους κολοσ­

σους, δεν ειχαμε ποτε παρουσιάσεις γι' αυτό τα 

formals. Ετσι περασαν απαροτήρητα αρκετό αξιόλο­
γα παιχνίδια τα οποία δεν κυκλοφόρησαν ποτέ για 

συμβατούς. Και ο χι μονον αυτο. αλλα οι κατοχοι των 

Amιga και Atarι δεν είχαν το έναυσμα να κινηθούν 

προς το χώρο αυτών των παιχνιδιών, αφου δημιουρ­

γηθηκε η εντύπωση ότι οι υπολογιστές τους έχουν 

περιορισμένες δυνατοτητες. 

στηλες μας. θα ξέρουν οτι μπορούν να το απολαύ­

σουν και αυτοί, ενώ. από την άλλη, οι PC υsers θα έ­
χουν ακόμα μεγαλύτερο χωρο στη διάθεσή τους, στο 

οδερφο περιοδικό PC·Master. Ετσι, οχι μονο δεν 'θα­
βουμε• το adveπfυres. αλλα οντιθετως mστεύουμε ο τι 

διευρύνουμε το κοινο τους. Πρεπει να καταλοβετε ο τι 

δεν σταματήσαμε τις παρουσιασεις των adventυresl 

Σταματήσαμε τα adventυres για συμβατούς (αλλά και 

όλα τα άλλα). Βέβαια, θα προσπαθούμε καθε uήva να 

σας παρουσιαζουμε νεο RPGs και adveπtures. αλλο 

μονο γιο Amίga και Ataιi (ειδικα τα πρωτο ερχοντοι σε 

πολύ μεγάλο αριθμό για το formats που μας ενδιαφε­
ρουν). Σίγουρα δεν είναι εύκολο να βρει κονεις νέο 

Τ σουρινάχη, ωστόσο ο Ανδρεσς δεν 'πέθανε : Απλως 

μετοκομισε στο διπλανο διαμέρισμα ι Σε ό. τι αφορά Τώρα για κάθε παιχνίδι, το οποίο θα βρισκουν στις 

ΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

ΑΞΙΖΕΙ ΝΑ ΑfΟΡΑΣΩ ΜΙΑ AMIGA; 

? 
• 

Αγοπnτn PIXELAPA!I! 
Σuγχορnτήριο για το τέλειο, fUII, nεριοδικο σοc το οποιο "βγάζει 
το μοτιο και του πιο οσχετου χρπστn με τnν υπερπλουσιο υλn 

του. οuτε στο ονειρο δεν βγοινει κολυτερο! Εκτοc ομως από το 

συνηθισμένο μπλα-μπλα, που κόνει τουc συντοκτεc του περιοδικού να φου­

σκώνουν οπό υπεpnφανειο, θα μπω στο κυρίως θέμα. Είμαι χρr'Ιστnς ενός ο­

πλου PC. Ποpολο που ξερω τα ποντο Ιή σχεδονΙ γι' ουτου του είδους το 
computers δεν γνωρίζω και πολλa nρογμοτο γιο τιc Amiga και εnειδn σκο· 
nεuω να ογορσσω , θα nθελα να ρωuΊσω: 

1. Η Amiga έχει adνenture gan1es; 
2.Εχειπρογpόμματα; 

3. Συνδέεται με modem: Ι και με compulιnk!l 

4. Μπορειτε νο μου προτείνετε κοπαιο ειδπ Amιga που μnορω να πορω και 

οξιζονν; 

Ευχοpιατω nολυ. Ειμοι ευγνωμων Ιμεγολο το γρόμμο μου, αλλό τι να κά­

νουμε, ένα ΡΙΧΕL υnόρχει! ΟΛΕ !!!Ι 

YOU ARE ΤΗΕ BESτJ!! 
nονανιωτnc Λlβιτσσνος 

, 
• 

Φιλε Παναγιώτη, σε ευχαριστούμε για τα καλα σου λόγια, αλλο ε­

πέτpεψέ μας να διαφωνήσουμε με το •·φουσκώνουν από υπερηφό· 

vεια··. Τακτική μας είναι να μη δημοσιεuουμε γράμματα που έχουν 

μοναδικο θεμα τους τα συγχαρητηρια. Επίσης. αποφεύγουμε να 

γραφουμε ονομοτα συγκειφιμενων συντσκτων οπως αυτό σναφεροντσι σε 

γράμματα σας και. τέλος, ερχομαστε σε δύσκολη θεση όταν ενα γράμμα είναι ε­

ξαιρετικό φορτωμένο με ... στολίδια. Δεν μπορώ να πω ότι αδιαφορούμε για το 
θέμα. αλλσ προτιμάμε τα γράμματα που μας τα ψέλνουν! Ας τα αφησουμε ομως 

αυτό. Η Amιga. που πρόκειται να αποκτησεις. σε πληραpορώ ότι ειναι υπεροχο 

μηχάντιμσ και αδικειτοι οπό τη γενικη ογνοιο επί του θεματος της. 

1. Εχει adveπtυres και μάλιστα παρο πολλα. Οχι βέβαια το τεράστιο πλήθος 
που εχουv το συμβατα, αλλο θα ελεγο οτι βγαίνουν με ικανοποιητικό ρυθμό, ώ­

στε να εχεις κάτι να ασχολείσαι συvεχειο. Πολλά ει ναι ιδιο με αυτά των PCs (μα­
λιστα στην αρχή ήταν σχεδον ολα), όμως τώρα που πολλες εταιρίες δεν την υ· 

ποστηρίζουν, έχουμε αξιόλογες δημιουργίες από οποκλειστικους υποστηριχτές 

της. 

2. Οτιδηποτε χρειαστείς. θα το βρεις. Επεξεργοσια εικοvας. DeskTop 
ρublίshιng, Deskrop video. ζωγροφικα. CADs, σχεδιασμό σε 30, anιrnatιon, επε­
ξεργασια κειμένου, γλώσσες προγρομματισμου (C, C++, Pasca/, QuιckBASIC, 
Fortran, Assemblers, AMOS κ.λπ. καθώς και ΡΟ εκδόσεις Prolog, Lisp κ.λπ.) σε 
πολλές εκδόσεις, πολλές δυνατότητες και συνήθως λ/γες απαιτήσεις! 

3. Συνδέεται με οποιοδηποτε εξωτερικό modem μπαiνει σε σειριακή πόρτα 
Υπάρχουν μαλιστο και πολύ καλο προγράμματα επικοινωνίας όπως πχ το JR­
Comm που δίνεται απο την CompυLιnk, τα οποιο δύσκολα θα βρεις γιο συμβα­
τούς. 

4. Αρχίζουμε από τα ακριβότερο προς το φθηνοτερα, θεωρώντας βασικό ε­
ξάρτημα το σκληρο δίσκο, αφού αναφέρεσαι σε adνentures και προγρομματο: 

ί Α4000:30, η φθηνη εκδοση της Α4αχJ. με πολύ μεγάλη υπολογιστικη ισχύ. 

4ΜΒ RAM ενσωμστωμενο σκληρο. Επιπλεον, ενα VGA η καλύτερο MultιScaπ 
monitor. Καλο ειναι και το 10845 της Commodore. 

ιί. Α 1200, με σκληρό δfσκο τουλάχιστον ΒΟΜΒ. Το monitor είναι προαιρετικό, 
αφού υπάρχει modυ/ator, ενώ συνδέεται και με τηλεόραση (RF, Composιte η 
RGB-Scart). Μπορείς να διαλεξεις καποιο monιtor aπό αυτα της 4αχJ. 

ίίί. Α600 με σκληρο δισκο, τουλάχιστον 80 ΜΒ και καποια εξτρα μνημη, αφου 

το 1 ΜΒ, που έχει αρχικά, ειναι πολύ λιγο. Ιδαvικο monιtor ειναι το 1084$, που κα­
λύπτει σχεδόν όλα τα modes με χαμηλο κόστος. Θα σου πρότεινα να aποφύγεις 
την Α600, ον και ειναι η πιο συμβοτη οπο όλες. αφού εινοι 'τιεροσμενης τεχνο­

λογιας 
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τις κονσόλες, πρεπει να πούμε ότι με την απομάκρυν­

ση των σuμβατων κερδισαν αρκετο εδαφος στις σελί· 

δες του PIXEL. Αυτο ομως δεν θα φτασει σε καμία 
περιπτωση το τμημα που αναφέρεται σε υπολογι­

στες. Έκτος αυτού, οι comρυter υsers (Amιga · Alarι) 
δεν πρέπει να έχουν πια κανένα παρ<Ίπονο, αφού πα· 

ρουσιαζονται αναλυτικά σχεδόν όλα τα παιχνίδια που 

κυκλοφορουν γι' αυτους τους υπολογιστές! Οι ανα­

γνωστες του Ριχει μπορούν πα ντα να εκφραζουν τη 

γνωμη τους μεσα απο τα γραμματά τους προς το πε­

ριοδικο. Αυτα διαβάζονται και από τον αρχισυντάκτη. 

ο οποιος καθορίζει σε μεγάλο βάθμό τη γενική γραμ­

μή του PIXEL, αλλά και από τους συντάκτες, οι οποί­
οι προσπαθούν να διορθώνουν τις παρατηρησεις τα 

λαθη τους. Το ξερουμε ότι δεν αλλάζει εύκολα καποι­

ος περιοδικό, αλλα αυτος δεν ειναι λογος για να στα· 

ματησουμε την αναζητηση προς εκείνη τη μορφη του 

PIXEL. η οποία θο ικανοποιεί τη συντριπτική πλειοψη­
φία των αναγνωστών του. 

ΚΑΤΑΤΟΠΙΣΤΕ ΜΕ ΣΑΣ 
ΠΑΡΑΚΑΛΩ! 

? • 

Αγοnnτο PIXEL 
Ειμοι16 χρονων και φοιτω σε Γενικο 

Λυκειο, στnν Α' τοξn. κατ αρχοι::, θα Π­

θελα να εκφροσω το θερμα μου συν-

χαρnτι'ιρια σε όλουι:: τουc συvτόκτει:: και παρόγο­

vτει:: του nεριοδικου. Αρχισο να διαβάζω το περιο­

δικό πριν anό τρειc μnνεc και ειλικρινά εχω εντυπω­

σιοστει ono τnν τόσο πλούσιο και ποιοτική υλn. rι· 
ουτο, λοιnον, ευχομοι να συνεχισειc αυτήν τnν πολυ 

καλι'Ί πορειο σου και στο μελλον. θα ι'Ίθελο να με 

πλnροφορnσεις σχετικό με κ όποιο πρόγμοτα. Σκέ­

φτομαι να αποκτήσω κοποιον computer. κυρίως γιο 

γρόyιμο προγραμμάτων και λιγοτερο για παιχνίδια. 

Δuστυχωc . ομωc οι γνωσεις μου σχετικο με το 

computers και γενικοτερο τnν Πλnροφορικn ειναι 
κοπωc περιορισμενεc και ετσι ειμαι αναποφάσι­

στος. Γι' αυτό το λονο θα ι'Ίθελο να με κοτατοπίσειc 

στα εξnc θεματα: 

1. τις εφορμογέc των computers στην εκπαί­
δευση. 

2 το computers που υπορχοuν αυτή τn στιγμn 
στην ελλπνικπ αγοpα και ποιο aπ· οuτα, κατο τn 

γvωμn σου, θα ι'Ίταν κοτολλnλα γιο μενο. 

3. το επίπεδα των τιμων στο οποίο κυμαίνονται 
οι παραπόνω τύποι computers. 

Ελπιζω να μn σε κουρααο, αν και οι απαvτnσειc 

στις παραπανω ερωτnσεις εινοι καπως δυσκολεc. 

παρ ολα αυτα θα nθελο να σε ευχοριστnσω γιο τnν 

unoμovn σου και νο τονισω οτι κοθε συμβουλn σου 

θα εινοι nολυτιμn γιο μενο. περιμένω ιnν σπάvτnσn 

σου κσι σου εύχομαι ποvτο επιτυχιει::. 
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Φιλικοτοτο 

Αντωνόπουλος Νικόλαος, Γαλατσι 

, 
• 

Αγαπητέ Νfκο, σε ευχαριστούμε και ε­

σένα για τα καλά σου λόγια. 

ι. Καλύτερα να μην ψαχνεις για συγκε­

κρψένες εφαρμογές των υπολογιστών 

στην εκπαίδευση, οι οποιες εινσι ουκ ολίγες και χρη­

σιμοποιούν τους υπολογιστες ειτε ως βοηθηrικο ερ­

γσλειΌ (εκπαιδευτικά προγράμματα, αν και στην 

Ελλάδα τώρα σνσmύσσεται ο κλάδος και είναι σρκε· 

τα ελλιπής για τις μεγάλες τάξεις) είτε ως σντικείμε· 

νο μελετης (μαθήματα Πληροφορικής στα σχολεία), 

αλλα να σνπμετωπιζεις το θεμα ως γενrκοτερη Ίιπο· 

λογιστικη παιδεία~ Ο λογος εινσι οτι ο "uπολογιστης 

δεν θα εινσι ενσ εργαλειο, το οποιο π.χ. θα χρησιμο­

ποιείς για να σχεδισζεις ή να βγάζεις λογιστικά σπο­

τελέσμστα, αλλά θα αποτελεί βασικό κομμάτι της κα­

θημερινής ζωής σου. Αν αποκτήσεις λοιπόν υπολογι­

στικη παιδεία~ δεν θα χpεισστει να σνπμετωπίζεις με 

δέος ενvοιες τεχνητης νοημοσύνης και προγραμμαn­

σμου, οι οποίες πολύ σύντομα θα εινσι τόσο πολυ συ­

νυφασμένες με τη ζωη σου οσο και τα ... μαχσιpοπι­
pουνσ! Παρ<Ίλληλα, η εξοικείωση με τα διαφορσ είδη 

software, όπως αυτή μπορεl να επιτευχΘεί από την πε­
ριπλάνηση ενός χομπίστα μεσσ σε διάφορα πακέτα, 

μπορεί να σε βοηθησει να βελ nωοεις τη μελλοντικη 

σου δουλειά με τη χρήση τους η · λιγο τραβηwενη, 
αλλσ οχι απίθανη περιmωοη · να σου υποδειξει νε­
ους τρόπους βιοπορισμού! 

2. & 3. Προσωπικά πιστευω ότι χρειάζεσαι έναν τύ· 
πο υπολογιστή που θα σου κεντρίσει το ενδιαφέρον 

με τις δυνατότητες του, και όχι ενα σπροσωπο κουτί 

όπως είναι τα βσσικα confιgυratιons των μηχσνημστων 

που κυκλοφορουν. Αυτο σημαινει ο π το ποσο που θα 

επενδύσεις ελάχιστα θα υπολειπετσι των 300.000 
δραχμών, αφού θα πρέπει να αποκτήσεις ενα έγχρω­

μο μηχάνημα, το οποlο αύριο δεν θα είναι ξεπερα­

σμένο (τουλάχιστον όχι πολυ) και δεν θα σε σπωθή· 

σει λογω ελλείψεως hardware. Ετσι, υπσρχουν μερι· 
κο confιgυratίons. τα οποισ θα σε καλυψουν συτη τη 

στιγμη.· 

ι. Ένας συμβατός τουλάχιστον 386DX (καλύτερα 
στα 40 MHz) με SυρerVGA κάρτα, τουλάχιστον 

lOOMB σκληpο δίσκο και 2ΜΒ RAM και ένα εγχpωμο 
monitor. Θα χρειαστεις οπωσδηποτε μια φτηνή κάρτα 

η)(Ου, αν δοκιμασεις να παιξεις κατι Αν εχεις οικονα· 

μική δυνατότητα, 4ΜΒ RAM θα σου χρειαστούν για 

να προχωρήσεις σε βάθος! Μεγάλο πλεονέκτημά του 

είναι η τεράστια ελληνική υποστήριξη. 

ίί. Amiga 1200 με ΒΟΜΒ σκληρό δίσκο και έγχρωμο 
monitor είναι το πιο φτηνό configυration, το οποιο γΙ· 
νεται σκομσ πιο οικονομικο, αν χρησιμοποιησεις την 

εγχρωμη τηλεοραση σου ως monftor (αν μαλιστσ εχει 
scart είναι ικανοποιητικότατο το αποτέλεσμα). Το 
monitor όμως είναι η κσλυτερη λύση, όπως και στο α­
πώτερο μέλλον άλλα 2ΜΒ RAM, τα οποία στην αρχη 
δεν θα σου χρειαστούν ποτέ! Υπερτερεί των σντιπά· 

λων της στον τομεσ των γραφικών. 

ίιι. Atari Falcon. ειναι πολύ καλή λύση, η οποισ δι· 
νετσι κομπλε απο την εδώ αντιπροσωπία της Atari 
(σκληρός και σρκετη RAM), ομως είναι ακριβοτερη 
από τις δύο παραπάνω. Μεγαλο πλεονέκτημα αποτε­

λεί ο 16bit ήχος. Οι γλώσσες προγραμματισμού, κο· 
θώς και όλα τα προγράμματα που μπορει να χρησιμο­

ποιεί ένας γενικης φύσεως χρήστης, υπσρχουν και 

για τα τρία και μάλιστα υπσκουουν στα s/andards που 
περιγραφοντσι στα περισσότερα βιβλία της σγόρας. 
επισης υπάρχει η απσρσιτητη ελληνική υποστηριξη. 

Σε γενικές γραμμές, και με τους τρεις αυτούς υπολο­

γιστές μπορείς να κάνεις περίπου τα ίδια πράγματα, 

ενώ θα έλεγα ότι μοναδικό κριτηριο επιλογης σου 

πρέπει να είναι το περιβάλλον σου. Αν περιστοιχιζε· 

σαι από PC υsers. πρεπει να στραφείς προς τα εκεί. 
ειδαλλως, με Amιga και Atan ... 

ΘΕΛΩ ΝΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΩ TQ 
ΠΡΩΤΟ ΜΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

? 
• 

PIXEL 
Εδω και κοιpο υnnρξε ονειpο μου να 

προγραμματίσω ενα παιχνιδι. Γι ουτο 

το λονο θελω να σε ρωτnσω: 

1. ποια γλώσσα προγραμματισμού πρεπε ι νο μό-

θω για να φτιόξω το παιχνίδι; θέλω νο πετύχω 

aninlation δύο αντικειμένων στην οθόνn ανάλογο 
με τn θελnσn του χρnστn. πωc θα το κατορθωσω; 

2. Γιο να ζωγpοφισω τα ffames κοθε κιvnσnς θο 
το κανω μέσω τπς γλωσσαc προγραμματισμου π 

μεσω κάποιου σχεδιαστικου προγραμμστος; 

3. Πώς θα μπορέσω να μεταφέρω τα frames οπό 
το σχεδιαστικο πρόγραμμα στn γλώσσα προγραμ­

ματισμού, ώστε να δnμιοuργnσω animatton; 
4. ποια σχεδιοστικο προγράμματα ειναι κοτολ­

λπλα γι· αυτn τn δσυλειο· 

Σε ευχαριστω προκοτοβολικο, 

πρωτοπαπός Γιωργος 
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' 
Φίλε Γιωργο, νομιζω ότι, αφου τωρα σου 

περασε η ιδέα va προγραμματισεις ενα 
παιχvιδι, στο παρελθΟν θα πρεπει να ει· 

• χες σκεφτεί να αγορσσεις υπολογιστη. 

Αν μας ελεγες ποιος ειvαι αυτος, το τε θα ηταν πιο εύ· 

κολο για μας να σου απαvτησουμε συγκεκριμενα. 

Ελπίζουμε ομως να σε βοηθησουμε σε γενικές γραμ­

μές. 

ι. Η γλώσσα που θα χρησιμοποιήσεις εξαρτάται 

από τις ανάγκες του προγράμματος σου. Αν επιβαρύ· 

νει πολύ την κεντρική μονάδα επεξεργασlας με υπο­

λογισμούς, θα χρειαστείς μια "ανάλαφρη" γλώσσα, ό· 

πως την assembly η τη δημοφιλέστατη 'C', η οποία ει· 
ναι ιδαvικη λυση για τους περισσότερους προγραμ­

ματιστές, καθώς είναι πιο απλή στη χρήση της (κατα 

συνέπεια πιο αργη). 

Ενας BAS/C compiler μπορεί να tχει πολύ καλά α­
ποτελεσματα σε πάρα πολλες περιπτωσεις, όπως 

π.χ. της HiSoft BAS/C και της ΑΒSΟΠ BASIC (στην 
Amιga). Σε ορισμενους υπολογιστες υπάρχουν και 

γλώσσες ειδικα για την καταοκευι) παιχνιδιων, οπως 

π.χ. η AMOS στην Amιga (υπαρχει και για Atari). Τη 
θεληση του χρηστη μπορείς va την αvαγvωρισεις δια­
βοζοντας τις πόρτες για χειριστηρια η το πληκτραλσ­

γιο. Τώρα, σε ο, τι αφορσ την κιvηση στην οθΟνη και 

εφόσον υπάρχουν backgroυnd graphιcs, τα πραγματα 

ειναι αρκετα δυσι<ολα, ιδιαιτερα οταν υπαρχει πιεση 

χρόνου. Πρεπει τα προγραμμα σου να aπομνημονεύ­

ει το κομματι της οθονης που θα καταλαβει το γραφι­

κο σου, μετα να τυπώνει πανω του το γραφικα (το κα­

ρε που θελεις) και. ο ταν προκειται να μετακινηθεί κό­

που αλλού, πρέπει να ξαναφτιόξεις την οθόνη όπως 

ήταν, ?ηλαδή ξανατυπώνοντας το απομνημονευμένο 

κομμάτι. Θα έλεγα μάλιστα ότι η δουλειά ταυ σβησί­

ματος πρέπει να ακολουθεlται αμέσως από τη δου­

λεια του επόμενου τυπώματος, για να μην παρατηρεί­

ται flickerιng. Αν τωρα μπλέκονται δυο sprites. πρεπει 
να τα σβήνεις ανάποδα από ό,τι τα ζωγράφισες. δη­

λαδη αν τυπωθει το πρωτο και μετά το δευτερο, πρε­

πει πρωτα να σβησεις το δευτερο και μετα το πρωτο 

και με τα να τα ξανατυπώσεις στις νεες τους θεσεις ... 
, Ακούγεται λιγο πολύπλοκο. αλλα ετσι δουλευουν αυ· 
τα ... Ομως, γλώσσες όπως η AmιgaBASIC δινουν τη 
δwστοτητα στο :χρηστη va χρησιμοποιει αντικείμενα, 
για τα οποια δεν τον ενδιαφερει τι γινεται με το 

backgroυnd. αφού τα χειριζεται ο υπολογιστης. Ακο­

μα, υπαρχουν σε διαφορους τυπους υπολογιστων τα 

hardιvare sρπtes, τα οποια δεν αλληλεπιδρουν με το 

backgroυnd, κινουνται παρα πολυ γρήγορα και λυ­

νουν τα χέρια του προγραμματιστη! Για παράδειγμα, 

στην Amιga 1200 μπορείς να κόνεις θαυματα με τη 
χρήση τους. 

2. Συνηθως, το κάνεις με τη βοήθεια σχεδιαστικού 

προγράμματος, εκτός αν πρόκειται για διανυσματικά 

γραφικό. οπότε τη δουλειά αναλαμβάνει το πρόγραμ· 

μά σου. Εξάλλου, τα εργαλεια, που σου δίνει το σχε· 

διαστικό πρόγραμμα, είναι πάρα πολλά και από πλευ­

ρας σχεδίασης αλλά και από πλευράς κ/νησης. 

3. Αυτό είναι ίσως το πιο δυσκολο κομμάτι της 
δουλειάς σου. Πρέπει να βρεις το forma/, στο οποlο α­
ποθηκεύει τις εικόνες το πρόγραμμα σχεδίασης που 

χρησιμοποιείς, και να διαβασεις από εκεί πλέον τον 

τρόπο με τον οποίο θα φορτώνεται το γροφικο σου. 

Υπαρχουv formals για animalion, οπου όλα τα διαδο­
χικα frames σώζονται σε εvα αρχείο η μπορεις και να 

τα σώζεις εva frame αvα αρχειο. 
4. Απλα nρογραμματα, οπως το Delυxe Paiπt. ειvαι 

ιδσνικα για τετοιες περιmωσεις και ειναι αυτα που 

χρησιμοποιούνται απο πολλούς προγραμματιστες. 

Γενικα, ειναι κσταλληλο κάθε σχεδιαστικο προγραμ­

μα, πρέπει όμως να ξέρεις το format στο οποίο απο­
θηκεύονται οι εικονες του. 

Θ ΕΛΩ ΔΡΑΣΗ , ΠΟΙΟ 
COMPUTER ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ 
ΑΓΟΡΑΣΩ; 

? 
• 

Ayαnntό PIXEL, 
Εiμαι καινούριοc αναγνωστnc σου και 

ειναι n npώτn φορα που σου γραφω. 
Σκοπόc του γράμματόc μου εiναι να 

λάβω μερικεc αnαντriσειc σε ερωτriματα μου. Σκε­

φτ:ομαι να αγορασω υπολογιστri. το προβλnμο μου 

ομωc εινοι ποιον. 

1. noιoc υπολογιστnc αναμενετ:αι να βγαζει για 
πολυ καιρο ακόμα καλα ποόοσφαιρακιο nολεμικα 

καρατε και νενιχωc nα1χνιόια όρασεωc : 

2. ο υπολογιστnc που θα μου προτεινειc εχει το 
street fighter 2 το sτreet ot rage 2 και το shίnobι: 

3. Αν ναι ποια ειναι π τιμn του κοθενοc· 
4. nοσο περίπου θα στοιχίσει ο unoλoYJστnc au­

τoc με εγχρωμn οθονn: 

Φιλικα, τασοc. 

' • 

Φίλε Τάσο, οι ερωτησεις σου, αν και πα­

λαιότερα θα καθόριζαν απόλυτα το είδος 

του υπολογιστή που πρέπει να αγορασεις, 

αυτή τη στιγμή μάλλον δεν είναι και πολύ 

κατατοπιστιχες. Για va γίνω mo σαφης. πριν απο λιγο 
καιρό δεν vοειrο παι)(Vίδι δρσσης σε ουμβστο. Η κινηση 

ήταν σwηθως απαισια και παλαιοτερσ (προ-VGA} τα 
γραφικα η ταν χαλια Απο την άλλη, η Amίga rιαρσωiαζε 

την καλύτερη εικοvα με αρκετα καλα γρaφικα και συvη­

θως τέλεια κινηση. Οποιος ομως εχει δει μερικεςαπό nς 

τελευταιες δημιουργιες στο χωρο των συμβάτών. όπως 

πχ το Sensιble Soccer. θα ξερει on ο διαχωρισμος δεν 
είναι πλέον σαφης. Βεβαια, μπορει να χρειαζεσαι ενα 

386 στα 40 τουλάχιστον για να ε χεις καλό αποτελεσμα. 
καθώς και μια καλη κάρτα γραφικών. αλλά στο κάτω κά­

τω της γραφής αυτό είναι το στάνταρ της αγοράς. Από 

την αλλ η, και η Amiga έχει πλέον όλα τα χαρακτηριστι­
κά, τα σπα/α στο παρελθόν την έκαναν να υπολείπεται 

των συμβατών, όπως π. χ. 256 χρώματα (και πολύ περισ­
σοτερο μαλιστα, υπερβαίνοντας κατά πολύ τις δυνατο­

τητες μιας SυperVGA). σκληρούς διοκους κ.λπ., με απο­

τελεσμα να μπορει να απσδωοει παρσ πολλα και στα ση­

μεια οπου πριν υστερούσε. 

Ας δούμε ομως συγκειφιμενες λύσεις: Η Amιga 500 
ειvαι η πιο οικονομικη λύση στο θέμα σοο. αφου εχει και 

θα βγαζει και στο μέλλον πολλά παι)(Vίδια δρσσης. Με 

πμηαρκετακατωαπο nς ιΟΟ.()(Χ)δρχ -ι-περιπου 15.οω 

για modυlator (αν η τηλεορσση σου δεν εχει scart} η 
70.()(Χ) δραΧ]Jες για εγχρωμα monιtor. ειvαι σαφως κστω 

απο το δευτερο confιgυra/ion που ακούει στο ονομα 

Amιga 1200 και ξεπερνaει τις ι35.()(}() δραχμες. Στην 
πρώτη περιπτωση όμως ίσως χρειαστείς και μια μικρή ε­

πεκταση μνήμης (0.5ΜΒ). που στοιχίζει κάποιο εmnλέον 

μικροποσό. Μπορείς να χρησιμοποιησεις τη 1200 με ο­
ποιαδηποτε τηλεοραση, όπως εξάλλου και την 600όρσ. 

Η Amiga 500 Ρ/υs (οπως η 500άρο αλλά με lMB RAM 

και μερικά έξτρα) βριοκεταιενδισμεσα σε τιμή καθώς και 

η 600. Σε περίπτωση που σκεφτείς να πάρεις κάποιο 
συμβατό με τα σχετικά αξεσουάρ, ώστε να μπορείς να 

aπολαύσεις τα παιχνίδια του είδους, χρειάζεσαι παpα· 

πάνω από 250.000 δρχ.. μαζί με το moni/or ομως. αλλα 
δύσκολα η αποδοση θα φτασει αυτήν της 1200 στο θεμα 
που ζητας. Βέβαια. υπαρχει και ο παλιός κσλος ST. ο ο· 
ποιος βρισκεται λιγο κατω σπα την Amiga σε θεμα τιμης. 
ομως δεν προοφερει τα ιδια χαρσκτηριστικα. ουτε και 

την ιδια υποοτηριξη. 

Απο τηναλλη. ο vεος Atan FaJconωOειvαι πανωαπο 
τα όλλα σε δυvατοτητες αλλά και σε τιμη I(Q( δεν rιρο­

σφερει συμβατοτητα με παλαιοτερο software του ει­
δους. Τωρa. ως προς το αν τρεχουv τα παραπαvω στην 

Amιga. δεν είμαι σίγουρος αν δουλεύουν στην 500 Plυs. 
την 600 και πολύ περισσοτερα στη 1200. Αντiθετα vομι­
ζω απ παρουσιαζουν κάποιο προβλημα σε αυτα τα μο­

ντελα, οποτε μας μενει η Amιga 500 (η παλια κλασικη 
ι .3), η οποία ει ναι πολύ πλουσια σε παιχνίδια και θα συ­
νεχισει να είναι και στο μέλλον. Μπορείς να την απο­

κτιjσεις και μεταχειρισμένη σε πολύ προσιτη τιμή. 1 
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τ 
ο σημαντικότερο νέο του μήνα είναι η οπό· 

φαση της Compulιnk να ακολουθήσει νέα 

πολιτική ως προς τη χρέωση και τη χρήση 

του συστήματος. Ας aφήσουμε όμως τον 

sysmgr να μας εξηγήσει το νέο status qυο. 
παραθέτοντας το μήνυμα που άφnσε στην publιc. 

Βασικές aρχές της νέος χρέωσης είναι ότι κατορ· 
γούντοι οι μονάδες, μειώνονται αισθητά οι τιμές χρέ· 

ωσης των υπηρεσιών και της εγγραφής, ενώ χωρίζο· 

ντοι οι υπηρεσίες σε τρεις κατηγορίες, ώστε οι χρή­

στες, aποφασίζοντος για τις υπηρεσίες που θα χρησι­

μοποιούν, να χρεώνονται ανάλογο. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΗΔΗ ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ 

ΧΡΗΣΤΕΣ 

Aurό που θα διαβάσετε παρακάτω, σχετικό με τη 

νέα πολιτική χρέωσης, ισχύουν για κάθε νέο συνδρο 

μητή που θα εγγραφεί από δω και στο εξής στο συ 

στημα Ομως. ισχύουν σαφώς και για ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ 

ήδη εγγεγραμμένους χρήστες (με το παλιό σύστημα). 

ΠΟΥ ΕΠΙΘγΜΟΥΝ να μετοτραπει ο "λογαριασμός" 
τους σύμφωνα με τα καινούρια δεδομένο χρέωσης. 

ΣΕ Α ΥτΟΥΣ ΠΟΥ ΘΑ ΑΚΟΛΟΥΘΗΣΟΥΝ ΤΟ ΝΕΟ 

ΣΥΠΗΜΑ ΧΡΕΩΣΗΣ ΘΑ ΔΟΘΕΙ ΔΩΡΕΑΝ Η ΧΡΗΣΗ 
ΤΟΥ ΣΥΗΗΜΑ ΤΟΣ ΓΙΑ ΔΥΟ ΜΗΝ ΕΣ ΔΗΛΑΔΗ 

ΜΕΧΡΙ 31/12/93, ΚΑΙ ΟΣΑ UNΠS ΔΙΑΘΕτΟΥΝ ΘΑ 

I 

ιne 
ΜΕΤΑΤΡΑΠΟΥΝ ΣΕ ΔΩΡΕΑΝ ΠΡΟΣΘΠΟ ΧΡΟΝΟ 
ΣΥΜΦΩΝΑ ΜΕ ΤΗ ΔΡΑΧΜΙΚΗ ΜΠΑΤΡΟΠΗ 
ΧΡΕΩΣΗΣ ΤΗΣ ΚΑΘΕ ΩΡΑΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ 
ΣΥΠΗΜΑΤΟΣ. 

ΟΠΟΙΟΙ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΥΠΑΡΧΟΝΤΕΣ ΧΡΗΠΕΣ ΔΕΝ 

ΕΠ ΙΘΥΜΟΥΝ ΝΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ ΤΗ ΝΕΑ 

ΜΕΘΟΔΟ. ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΜΕ ΤΗΝ 
ΠΑΛΙΑ ΚΑΙ ΝΑ ΕΞΑΚΟΛΟΥΘΟΥΝ ΝΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤ ΑΙ 

ΜΕ UNITS. 
ΠΡΕΠΕ! ΝΑ ΣΗΜΕΙΩΘΕΙ ΕΔΩ οτι ΟΛΕΣ ΟΙ 

ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΘΑ ΧΩΡΙΠΟΥΝ ΣΕ ΔΥΟ ΖΩΝΕΣ 
ΧΡΕΩΣΗΣ - ΑΠΟ 1/11/93- ΜΕ ΑΙΣΘΗΤΗ ΜΕΙΩΣΗ 
τιΜΩΝ ΗΣΙ, ΘΑ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΟΥΝ, ΓΙΑ ΤΟΥΣ 
ΧΡΗΣΙΕΣ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΟΥΝ ΝΑ ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΝ ΝΑ 

ΧΡΕΩΝΟΝΤ ΑΙ ΜΕ ΤΟ ΥΠΑΡΧΟΝ ΣΥΠΗΜΑ τΩΝ 
ΜΟΝΑΔΩΝ. ΔΥΟ ΟΜΑΔΕΣ ΥΠΗΡΕΣΙΩΝ ΜΕ ΧΡΕΩΣΗ 

6 ΚΑΙ 12 UΝΙΤS/ΛΕΠΤΟ, ΑΝτJΠΟΙΧΑ. ΟΠΩΣ 

ΦΑΙΝΠ ΑΙ ΣτΟ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΠΙΝΑΚΑ 

Οι χρήστες, οι οποίοι επιθυμούν να ακολουθήσουν 
το νέο τρόπο. θα πρέπει να μας το γνωστοποιήσουν 

έως το τέλος Νοεμβρίου για να επωφεληθούν οπό την 

προσφορά της δωρεάν χρήσης του συστήμα rος μέχρι 
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Α 6 UΝΙΤS/ΛΕΠΤΟ Β. 12 UΝΙΤS/ΛΕΠΤΟ 

Conferences Ολες οι Αλλες Υπnρεσίες 
Chat 
Partylιne 
E-Maιl 

Τηλεaγορο 
Pι-blιc Oomaιn Sof!ware OownloadΙng 

και 31/12. Σε αντίθετη περίπτωση. θα μπορούν να το 
επιλέξουν αργότερα καταβάλλοντας κανονικά τη συν­

δρομή τους. 

Παρακαλώ. η γνωστοποίηση να γίνει με e-maιl ΚΑΙ 

ΠΑ ΤΡΙΑ υserids: sysmgr, nikos, sysop. 
Ετοι, οι νέοι όροι εγγραφών, συνδρομών και χρήσης 

ηαρουσιάζοντοι παρακάτω. Παρακαλώ, aφήστε mall 
ο ι ο sysmgr γιο τυχόν απορίες ή διευκρινίσεις 

Η ΝΕΑ ΧΡΕΩίΗ ΘΑ ΙΣΧΥΕ Ι ΑΠΟ 1/11/1993 ΚΑΙ 
KAMIA ΕΓΓΡΑΦΗ, ΣΥΜΦΩΝΗ ΜΕ ΤΑ ΠΑΛΑΙΟτΕΡΑ 
ΔΕΔΟΜΕΝΑ, ΔΕΝ ΘΑ ΠΡΑΓΜΑΤΟΠΟΙΗΘΕΙ ΑΠΟ 

ΕΔΩ ΚΑΙ ΠΕΡΑ. 

1. ΕΓΓΡΑΦΗ 
Η εγγραφή του συνδρομητή/χρήστη κοστίζει 5.000 

δρχ. και γίνεται εφάπαξ. Με την εγγραφή του στο σύ­

στημα. ο συνδρομητής παραλαμΒάνει το Βασικό Εγχει­

ρίδιο Χρήσης του συστήματος, το user-id του. το 
password εισόδου του. καθώς και δισκέτα με το πρό­
γραμμα τηλεπικοινωνίας CompυTalk. Επίσης. ο λογα­

ριασμός του πιστώνεται με (4) τέσσερις "Πρόσθετες 
Ωρες Χρήσης". Στη συνέχεια, ο συνδρομητής οφείλει 

να επιλέξει το "πακέτο συνδρομής". το οποίο επιθυμεί 
να κατέχει Τα "πακέτα συνδρομής'' είναι σήμερα τρία, 

ενώ δεν aποκλείεται να aυξηθεί ο αριθμός τους στο ά­
μεσο μέλλον. 

2 . ΠΑΚΕΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 
Το ΒΑΣΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ (Basic Pack) 

κοστίζει 3.000 δρχ./μήνο και επιτρέπει στο συνδρομη­
rή την πρόσβαση στις παρακάτω και μόνον υπηρεσίες 

του συστήματος της CompuLιnk: 

(ο) Πρόσβαση στο επίπεδο Main. 
(β) Πρόσβαση και χρήση της υπηρεσίας Ηλεκτρονι­

κό Τaχυδρομεiο. 

(γ) Πρόσβαση σε όλες τις "Τηλεδιασκέψεις", τις ο­

ποίες έχουν δημιουργήσει άλλοι χρήστες του Συστή­

ματος. 

(δ) Πρόσβαση και χρηση των υπηρεσιών· "Chat". 
"Party". "Prινate • 

(ε) Πρόσβαση και χρηση στις βιβλιοθήκες 

Downloadιng Software του συστήματος. 
(ζ) Πρόσβαση στην υπηρεσια ''τηλεογορό" 

Η κατοχή του "ΒΑΣΙΚΟΥ ΠΑΚΕτΟΥ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ'' 

είναι ΥΠΟΧΡΕΩτιΚΗ για το συνδρομητή της 

Compulιnk. δεδομένου ότι χωρίς αυτό η πρόσβαση 

στο σύστημα είναι αδύνατο να επιτευχθεί. 



Το INFOPACK είναι ένα δεύτερο (προαιρετικό} συ­
μπληρωματικό πακέτο συνδρομής, το οποίο κοστίζει 

2.000 δρχ./μήνa Οι συνδρομητές, οι οποίοι κατέχουν 
το πακέτο αυτό. δικαιούνται πρόσβαση και χρήση των 

παρακάτω υπηρεσιών του συστήματος (επιπλέον εκεί­

νων του ΒΑΣΙΚΟΥ ΠΑΚΠΟΥ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ): 

(α) Τράπεζες κειμένων "Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη" 

(β) Newsletter "Πληραρορική Εβδομάδα . 
(γ) Υπηρεσία "TeleAthens". 
(δ) Τράπεζες Πληροφοριών "CornpuBank", ''rourιsm 

Bank", "Scιence- Pro", "Business SeNicesΌ καθώς και 
άλλες που μελλοντικό θα ανaπ rυχθούν. 

Το GAMES PACK είναι ένα τρίτο (προαιρετικό) συ­
μπληρωματικό πακέτο συνδρομής, το οποίο κοστίζει 

2.000 δρχ./μήνa. Οι συνδρομητές. οι οποίοι κατέχουν 

το πακέτο aυτό, δικαιούνται πρόσβαση και χρήση (επι­

πλέον των υπηρεσιών του ΒΑΣ ΙΚΟΥ ΠΑΚΠΟΥ 

ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ) οε όλα τα sιngle και multi-user παιχνί­
δια του συστήματος, τόσο εκείνα που σήμερα λειτουρ­

γούν στην Compυlιnk (π .χ. Αιr Warrιor), όσο και εκεί­

να που θα προστεθούν στο μέλλον (πχ. Battletech, 
Galactιc Bloodshed κό .) . 

Οπως προαναφέρθηκε. η κατοχή του "Basic Pack" 
είναι υποχρεωτική για το συνδρομητή τοο συστήματος. 

Η κατοχή, όμως, των υπόλοιπων πακέτων συνδρομής 

είναι θέμα επιλογής του συνδρομητή Υπάρχουν συνε­

πώς οι παοοκότω πιθανοί συνδυασμοί συνδρομής: 

(1) Basic Pack μόνον/κόστος: 3.000 δρχ./μήνα. 
(2) Basic Pack + ΙnfοΡack/κόστος: 5.000 δρχ./μήνα. 
(3} Basιc Pack + Games Ρack/κόστος: 5.000 

δρχ./μήνα. 

{4) Full Pack {Συνδυασμός των τριών ποκέτων)/κό­
στος: 6.000 δρχ./μήνα 
Τ ο ποσό της συνδρομής rιροπληρώνεται από το 

χρήστη κάθε τρίμηνο. Σε περίπτωση εξάμηνης ή ετή­

σιας συνδρομής, ο χρήστης δικαιούται έκπτωση 15% 
και 30% aντίστοιχο. Υπογραμμίζεται ότι η κατοχή ο­
ποιουδήποτε πακέτου συνδρομής επιτρέπει στο χρή­

στη πρόσβαση στις aντίστοιχες υπηρεσίες του συστή­

ματος μόνο ΓΙΑ ΔΥΟ {2) ώρες/ημέρα. Μετά το πέρας 
των δύο ωρών/ημέρα. ο χρήστης ενημερώνεται. μέσω 

του συστήματος, ότι ο χρόνος, τον οποίο δικαιούται 

βάσει της συνδρομής του, τελείωσε και είτε aρχίζει να 

χρεώνεται οπό το ΑΠΌΘΕΜΑ τικ ο ΠΡΟΣΘΠΩΝ 

ΩΡΩΝ (εφόσον διαθέτει τέτοιο αποθεματικό), είτε η 

σύνδεσή του με το σύστημα διακόπτεται και ο χρήστης 

δικαιούται να επανασυνδεθεί την επόμενη ημέρα. 

Σημείωση. Με την αρχική εγγραφή του στο σύστη­

μα. ο συνδρομητής δικαιούται δωρεάν 4 πρόσθετες ~ 
ρες χρήσης. 

3. ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ 
Δεκαπέντε {15) ημέρες πριν από τη ληξη της συν­

δρομής του χρήστη, το σύστημα τον ειδοποιεί ότι επί­

κειται η λήξη της συνδρομής του και τον ρωτάει εάν ε­

πιθυμεί να προχωρήσει σε ανανέωση. Εφόσον ο χρή-

στης απαντήσει καταφατικό, επιλ~'γει το νέο πακέτο 

συνδρομής και τη χρονική διάρκεια που επιθυμεί και 

στη συνέχεια το σύστημα θεωρεί ότι η ανανέωση έχει 

γίνει. Ο συνδρομητής θα πρέπει πλέον να εξοφλήσει 

μετρητοίς το λογαριασμό της νέος συνδρομής εντός 

δέκα (10) ημερών οπό την ημερομηνία λήξεως της 
προηγούμενης συνδρομής του είτε στο Compupress 
Support Center (Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, Αθήνα. τηλ.: 

01 - 3601.761). είτε στο γραφείο της Compupress 
Α.Ε. (Λ. Συγγρού 44. 11742 Αθήνα, τηλ.: 01 -
9238.672-5). Αν η εξόφληση δεν πραγματοποιηθεί ε­
ντός του ως άνω αναφερθέντος χρονικού διαστήμα­

τος, το σύστημα θεωρεί πλέον το συνδρομητή "μη ε­

νεργό". Σε περίπτωση λήξεως της συνδρομής του χρή­

στη και μη άμεσης ανανέωσής της, το σύστημα του δί­

νει χρονική παράταση δέκα {10) ημερών. Στην περί­
πτωση κατά την οποία το χρονικό αυτό διάστημα πα­

ρέλθει, χωρίς ο χρήστης να έχει προχωρήσει στην α­

νανέωση της συνδρομής του, αυτός θεωρείται πλέον 

"μη ενεργός'' συνδρομητής του συστήματος. 

4. ΜΗ ΕΝΕΡΓΟΣ ΣΥΝΑΡΟΜΗΤΗΣ 
Ως "μη ενεργός" χαρακτηρίζεται ο συνδρομητής, ο 

οποίος έχει εγγραφεί κανονικά στο σύστημα On-Lιne 

υπηρεσιών της Compulιnk. αλλά κάποιο στιγμή είτε 

δεν προχώρησε σε ανανέωση της συνδρομής του είτε 

δεν τακτοποίησε τους λογαριασμούς ανανέωσης της 

συνδρομής τVκαι παραγγελίας πρόσθετων ωρών χρή­

σης στο χρονικό διάστημα που ορίζει η παρούσα σύμ­

βαση. Ο "μη ενεργός" συνδρομητής δεν δικαιούται 

πρόσβαση στο σύστημα, πλην όμως σε περίπτωση που 

επιθυμεί aργότερο την επανασύνδεσή του με το σύ­

στημα. αφ' ενός δεν υποχρεούται στην καταβολή του 

ποσού της εγγραφής, αφ' ετέρου εφόσον τακτοποιή­

σει τις οικονομικές του εκκρεμότητες δύναται να κά­

νει κανονική χρήση τυχόν aποθεματικού πρόσθετων ω­

ρών που διαθέτει. 

5. ΠΡΟΣΘΕΤΕΣ ΩΡΕΣ ΧΡΗΣΗΣ 
Πρόσθετες ώρες χρήσης στο σύστημα κοστίζουν 

aπό 100-250 δρχ./ώρα, ανάλογο με την παραγγελία. 
Σήμερα, ο .χρήστης μπορεί να αγοράσει πρόσθετες ~ 

ρες σύμφωνα με ένα aπό το παρακάτω "πακέτο". 

Πακέτο 8 πρόσθετων ωρών/κόστος- 2.000 δρχ. 
Πακέτο 25 πρόσθετων ωρών/κόστος: 5 000 δρχ. 
Πακέτο 60 πρόσθετων ωρών/κόστος· 10.000 δρχ. 
Πακέτο 500 πρόσθετων ωρών/κόστος; 5Ο 000 δρχ 
Οι πρόσθετες αυτές ώρες μπορούν να χρησιμοποιη-

θούν οπό τον κάθε συνδρομητή οποτεδήποτε αυτός ε­

πιθυμεί, εφόσον βεβαίως συνεχίζει να εινοι ενεργος 

συνδρομητής της Compulιnk. 

Αυτά προς το παρόν Οταν ο ΟΤΕ επαναφέρει την 

τηλεφωνική μου γραμμή στην αναλογική της μορφή, 

θα διαβάσετε online και τον επόμενο μήνα. Αλλιώς .. 
ΝΟ CARRIER 
Lucifer ή κατά κόσμον Ηλίας Μονεσιώτης ~ 
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Αυrον το μπνα θα Βρείτε παιχνίδια, utίlities και ποΠΠά 

χρtισιμα προγράμματα που Πυνουν ra χερια του απποu 
χρπστπ. τα προγράμματα 6ρίσκονrαι r'ιδπ στις 6ι6Πιοθtικες 

τπς compuLiπk. Pαvrε6ou τον επόμενο μnνα. 

ι των Γ. Κακαλέτρη - Ηλ. Μανεοιώτη 

(AMIGA) 
Ε να μικρό αλλά πολύτιμο εργαλείο για όσους απα­

σχολούνται αρκετή ώρα στην Amiga τους είναι το 
AutoCLI. Στόχος του είναι να αντικαταστήσει το 
Shell και το CLI του λειτουργικού της με κάτι πο­

λύ πιο βολικό. γρήγορο και δυνατό- κάτι ανάλογο του PopCLI, 
αλλά με πολυ μεγαλυτερες δυνατότητες. Κυρια διαφορά τους 

είναι ότι το AutoCLI δουλεύει σε όλες τις εκδόσεις του 
AmigaDOS, κάτι που δεν έκανε το PopCLI, το οποίο δεν μπο­

ρούσε να συνεργαστεί με την εκδοση 2.0. Εξετάζοντας το μι­
κρό αυτό "αόρατο" πρόγραμμα, συνανταμε τις εξής δυνατο-

τητες: 

• Αντιβιοτικη λειτουργία, με συνεχή έλεγχο της μνήμης και 
των διανυσμάτων εκκίνησης του συστήματος. 

• Καθορισμός αρχικών παραθύρων {defaυ lts). 

-a••• 

• 20 προγραμματιζόμενα πλήκτρα λειτουργιών. 
• Ασύγχρονο παράθυρο παραμέτρων. το οποίο επιτρέπει 

την τροποποίησή τους, ακόμα και όταν το AυtoCLI βρίσκεται 

σε λειτουργία. • Νέες δυνατότητες ανακατανομής παραθύ­
ρων και οθόνης. • Προστασία της οθόνης, μαυρίζοντάς την 
μετά aπό κάποιο διάστημα. • Βελτίωση aπόκρισης του ποντι­
κιού και νέες λειτουργίες του. • Αυτόματο φορμάρισμα δι­
σκετών, μέσω κατανοητών reqυesters. Δεν επιβαρύνει το χρό­

νο της CPU σχεδόν καθόλου. αντίθετα με το PopCLI. Και αν 
θέλετε κάτι παραπάνω, δεν έχετε παρα να το γράψετε στον 

κατασκευαστη του και αυτός υπόσχεται να κάνει ό,τι μπορεί 

για να σας ικανοποιήσει! Το AυtoCLI τρέχει σε οποιοδήποτε 

Amiga, με όλες τις εκδόσεις του λειτουργικού και όλους τους 
επεξεργαστές, αφού εξάλλου aυτός ήταν και ένας από τους 

στόχους της δημιουργίας του. Είναι γραμμένο εξ ολοκλήρου 

σε assembly και ανήκει στην κατηγορία των Shareware. Για 
την ηθικό νόμιμη χρήση του απαιτούνται 20 δολάρια από το 
δημιουργό του, Nic Wilson . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• • 
LBA (veι·~ίοιι 1.35) 

(AMIGA) 

Αν και η στήλη αυτή είναι για Public Domain 
sottware, μέχρι σήμερα ποτέ δεν έχουμε αναφερ­
θεί σε ένα aπό τα γνωστά συμπιεστικά/αποσυ­

μπιεστικό, μεσω των οποίων συνήθως μεταφέρο-

νται τα προγραμματα που παρουσιάζουμε. Το Lha (στην έκ­
δοση 1 .35) αποτελεί δημιουργία του Stefan Boberg και έχει 
τη δυνατότητα, όπως και όλα τα άλλα του είδους, να συμπιέ­

ζει αρχεία και γενικότερα μια δομή από directories και sυb­
directories, δημιουργωντας ένα αρχειο πολύ μικρότερου συ­
νήθως μεγέθους από αυτό που καταλάμβαναν αρχικό τα με­

μονωμένα αρχεία, το οποίο μπορεί πλέον εύκολα να μετα­

φερθει μέσω μίας βάσης δεδομένων ή γενικότερα μέσω τη­

λεφώνου, ή να χωρέσει μαζί με πολλά άλλα σε μία δισκέτα. 

Στη συνέχεια, ο παραλήπτης με τη βοήθεια του ίδιου προ-
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γράμματος (Lha) μπορεί να το aποσυμπιέσει και να το χρησι­

μοποιήσει. Το LhA είναι aπόλυτα συμβατό με το LhArc και το 
LhA για τους συμβατους, με το LhArcA και το LZ για Amiga. 
Ειδικότερα, το LhA υποστηρίζει τους αλγορίθμους lhO και lh1 , 
καθώς και τους πιο σύγχρονους, lh4 και lh5. Υποστηρίζει πο­

λύ γρήγορη συμπίεση και aποσυμπίεση, ενω υπάρχει και βελ­

τιωμένος αλγόριθμος για συμπίεση υψηλων επιδόσεων. Εκμε­

ταλλεύεται πλήρως όποια έκδοση του AmigaDOS βρει (1.2, 
1.3, 2 ή 3) και θα χρησιμοποιήσει στο έπακρο τις δυνατότη­

τες των πιο γρήγορων 68020, 030 και 040, χωρις όμως να χά­

νει τη συμβατότητά του με τον 68000! 

Γραμμένο σε καθαρή assembly, επιτυγχάνει τη μέγιστη τα­

χύτητα, η οποία αποτελεί κρίσιμο στοιχείο στην εργασία της 

συμπίεσης. Το LhA χρησιμοποιείται μόνο μέσα από το Sheii­

CLI , οπότε η εξοικείωση με αυτό και με το AmigaDOS ε ίναι 

απαραίτητη. Στη γραμμή εντολής ειναι δυνατόν να υπάρχει 

ένας τεράστιος αριθμός παραμέτρων, που καθορίζουν την 

ακριβή λειτουργία του LhA, η οποία εκτός από συμπίεση ή 
aποσυμπίεση μπορεί να είναι και κάθε χειρισμός του συμπιε­

σμένου αρχείου. Το LhA είναι ένα πρόγραμμα, το οποίο είναι 

δυνατόν να διακινειται ελεύθερα χωρις κόστος, αλλά το δι­

καιώματά του ανήκουν στο δημιουργό του, το Stefan Boberg . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Μοιι~~ι\iιle 

(AMIGA) 

Αλλο ένα βοηθητικο προγριιμμuτακι. για οοου<, · r Ιρuuυ· 1 χ ου στο πληκτρολόγιο , χωρίς να στερεί κα-

όμως αυτή τη φορά χρησιμοποιουν πολύ το ... πο- ναλι απο το συστημα . 

ντίκι τους. Ενας τεράστιος αριθμος από ευκολίες • Επιλογή πόρτας σύνδεσης του ποντικιού με συνδυασμό 
εχουν συμπυκνωθεί σε ένα μικρό πρόγραμμα, το πλήκτρων. 

οποίο θα κάνει το σύστημά σας να συμπεριφέρεται εντελως 

διαφορετικά. Μπορεί να σας προσφέρει: 

• Ρυθμιζόμενη επιτάχυνση της κίνησης του ποντικιού για 

συνδυασμό ταχύτητας αλλά και ακρίβειας στην aπόκρισή του. 

• Αυτόματη ενεργοποίηση των παραθύρων κάτω από αυτό. 
• Μαύρισμα δείκτη ή και οθόνης για διάφορους λόγους. 

• Μεταφορά παραθύρων μπροστά και πίσω , χωρίς να απαι­

τούνται τα ειδικά εργαλεία του συστήματος, τα οποία συχνά 

δεν είναι ορατά. 

• Οι ίδιες λειτουργίες για τις οθόνες. 

• Πρόσθετοι χειρισμοί στο πληκτρολόγιο για μετακίνηση με­
ταξύ παραθύρων και ενεργοποίησή τους. 

• Νέος τρόπος πολλαπλής επιλογής εικονιδίων ΜΟΝΟ με 

το ποντίκι (χωρίς το SHIFτ)! 

• Εμφάνιση ημερομηνίας, όπου τη χρειάζεται ο χρήστης. 

• Μεταφορά του παραθύρου του Workbench μπροστά, ωστε 

να μην παρενοχλείται aπό άλλα παράθυρα. 

• Εναλλαγή των πλήκτρων του ποντικιού . 

• Πάγωμα εισόδου από το πληκτρολόγιο και το ποντίκι, με 

συγκεκριμένο συνδυασμό πλήκτρων. 

• Δεν σπαταλά το χρόνο του συστήματος αλλά ούτε του 
χρήστη . Το MouseAide ξεκινά είτε από το Workbench είτε από 
το CLΙ και έχει την καλή συνήθεια να μη σπαταλά τη μνήμη 

του υπολογιστή σας με κανέναν τρόπο, τοσο κατά το τρέξι­

μό του όσο και κατά την εξοδο από αυτό. Δημιουργός του εί­

ναι ο Thomas Czarneckι , ο οποίος είναι προθυμος να ακούσει 

τις απόψεις των χρηστων. 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
GFXRip ' ' 1.2 

(AMIGA) 

Θα έχετε ακούσει αρκετές φορές για τα graρhics 

riρpers. Πρόκειται γιο ορισμένα προγράμματα (ή 

ακόμα και περιφερειακά, όπως το Action Replay), 
τα οποίο έχουν σκοπό να "κλέψουν" γραφι.κά που 

βρίσκονται στη μνημη του υπολογιστη σας Το πρόγραμμα. 

είτε αυτόματο είτε με τη βοηθειο του χρήστη, εντοπίζει εικό­

νες και χρώματα στη μνημη και μπορεί να τα σώσει σε δισκέ­

τα με τη μορφή αρχείου. Το GFXriρ κάνει ακριβώς αυτή τη 

δουλειά. 

Ισως δεν είναι ιδιαίτερο εντυπωσιακό στην εμφάνιση, αφού 

προσπαθεί να χρησιμοποιήσει όσο το δυνατόν λιγότερη μνή­

μη , ώστε να μην καταστρέψει κάποια από τα γραφικά που πι­

θανότατα να υπάρχουν σε ουτη , διαθέτει ωστόσο ορισμένες 

δυνατότητες, οι οποιες το κάνουν να ξεχωρίζει. Πρωτο απο 

όλα, επιτρέπει και αυτόματο αλλά και "χειροκίνητο" ψάξιμο 

της μνήμης γιο γραφικό ή χρωμοτα (μάλιστα γιο το δεύτερο 
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με δύο αλγορίθμους). Σώζει τα αρχεία του σε IFF-ILBM format 
και μπορεί να χειρίζεται και ΗΑΜ η και EXTRA-HALFBRIGHT 
εικόνες. Ομως, το πρωτότυπο στοιχείο του είναι ότι μπορεί 

να ψάχνει και στη fast RAM για γραφικά , τα οποια πιθανότα­

τα θα μεταφερθούν σε chip οπό το πρόγραμμα χειρισμού τους 
αργότερο! Οι λειτουργίες γίνονται με το ποντίκι ή και με τη 

βοήθεια του πληκτρολογίου και είναι πάρα πολλές. Ομως, για 

να επιτύχει κανείς το επιθυμητό αποτέλεσμα, πρέπει να είναι 

εξοπλισμένος με αρκετή υπομονή και πολλές γνώσεις επί του 

hardware της Amiga, αφού θα πρέπει μόνος του να εντοπίσει 
πολλές φορές τη δομη των bitplanes, το module και άλλα στοι­

χεία. Για όσους, λοιπόν, θέλουν να "βουτήξουν" κάτι και δεν 

υπάρχει άλλος τρόπος (π.χ. Action Reρlay) , το GFΧrip είναι 

καλή ιδέα και πολύ οικονομική , αφού ως pυblic domaιn διατί­

θεται σχεδόν δωρεάν. Είναι συμβατό με όλες τις CPUs, όλες 
τις εκδόσεις του λειτουργικού και έχει ελάχιστες απαιτήσεις . 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Back,νards Ο 
(Atari Falcon 030) 

Μολονότι η Atari είχε υποσχεθει για το Falcon με­

γαλύτερη συμβατότητα από αυτήν του Mega STE, 
το 90% των παιχνιδιών αρνήθηκε να συνεργαστεί 
με το γεράκι, σε αντίθεση με το μεγαλύτερο πο­

σοστό των εφαρμογών, οι οποίες δεν παρουσίασαν κανένα 

πρόβλημα. Ο συγγραφέας του Backwards προφανώς είχε πε­
ρισσότερα παιχνίδια από εφαρμογές και προκειμένου να πά­

νε χαμένα, κάθισε και έγραψε ένα πρόγραμμα, το οποίο δεν 

κάνει τίποτα άλλο από το να αναγκάζει το Falcon να συμπε­

ριφέρεται ως ST. 
Η πρώτη έκδοση του προγράμματος εμφάνιζε ένα dialog box, 
το οποίο επέτρεπε ρυθμίσεις, όπως συχνοτητα του επεξερ­

γαστη και του blitter, απενεργοποίηση των data και instrυction 
cashe, αντιμετώπιση aσυμβατότητας στον ήχο, απενεργο­

ποίηση σκληρού δίσκου, επιλογή μεγέθους της μνήμης κ.ά 

Υπήρχε δηλαδή πρόβλεψη για οτιδήποτε μπορούσε να προ­

καλέσει crash στον υπολογιστή , ον φόρτωνε κάποιο ασύμ­

βατο με το hardware του Falcon παιχνίδι. 

Η δεύτερη έκδοση, την οποίο και παρουσιάζουμε. δεν έχει 

τόσες πολλές ρυθμισεις , υπερέχει όμως σε ευκολία χειρι­

σμού, καθώς προσφέρει έναν τρόπο αναγνώρισης της δισκέ­

τας που είναι στο driνe και παρέχει αυτόματα τη σύνθεση που 

έχετε προεπιλέξει (ταχύτητα επεξεργαστή, blitter κ .ά.). Στην 

παρούσα έκδοση μπορείτε να αποθηκεύσετε έως 20 συνθέ­

σεις, αλλά δεν αποτελεί πρόβλημα, εκτός αν βαριέστε να δη 

λώνετε κάθε φορα την επιθυμητή configυratιon. Με ένα μικρό 

ποσό , πάντως, ο συγγραφέας θα σας προμηθεύσει με μία εκ­

δοση για δυνατότητα αποθήκευσης 2.000 συνθέσεων. 
Αφού επιλέξετε την επιθυμητή σύνθεση, έχετε δύο δυνα-
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τότητες: ή να επανεκκινήσετε τον υπολογιστή (reboot) ή να 
κάνετε το Backwards resident. Με τον έναν ή τον άλλον τρό­
πο (ανάλογα με το format της δισκέτας, αν δηλαδή είναι κλει­
δωμένη ή όχι) ο Falcon σας θα προσπαθήσει να μιμηθεί τον 
ST όσο καλύτερο μπορεί. 
Σε ορισμένες περιmώσεις. θα χρειαστει να "παίξετε" με τις 

επιλογές, για να έχετε το επιθυμητό αποτέλεσμα. Το manυal , 

το οποίο συνοδεύει το πρόγραμμα, εξηγεί τα πάντα και θα 

σας βοηθήσει να βρείτε τις συνθέσεις, που απαιτούν τα αγα­

πημένα σας παιχνίδια. 

Κάντε download το backward.ziρ από την CompυLink και 
προσθέστε λίγη συμβατότητα στη ζωή σας ... 
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Sereen Bla~ter Denιo 
(Fa/con 030) 

Η Screen Blaster αποτελεί ένα συνδυασμό software 
και hardware και aυξάνει την ανάλυση του Falcon 
ανάλογα με την οθόνη που χρησιμοποιείται. Το κα-

λό ε(νaι ότι δεν απαιτούνται τεχνικές γνώσεις για 

τη χρησιμοποίησή της, aφού τοποθετείται στην υποδοχή του 

monitor, στο Falcon, και τροφοδοτείται aπό τη θύρα του 

jo~stick. Το πρόγραμμα που συνοδεύει την Screen Blaster επι­

τρέπει πλήρη παραμετροποίηση του hardware και επιτρέπει 
την επιλογή και χρησιμοποίηση μιας μεγάλης γκάμας οθονών. 

Στην CompυLιnk θα βρείτε μία demo έκδοση (sbdemo.zip) του 
sottware που συνοδεύει τη Screen Blaster και η οποία μπορεί 
να χρησιμοποιηθει για να δείτε μερικές αναλύσεις μεγαλύ­

τερες aπό 640χ480, χωρίς να χρειάζεται το ειδικό hardware . 

UGR 

SUGA 35kHz Ο 
SUGA 38kHz 
SUGA 48kHz 
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•••••••••••••••••••••••••••••••••••• •••••••• 
Boot Configιιration 

(Falcon 030) 

Tu 
Μία aπό τις παραλείψεις της Atari. σε σχέση με το 
Falcon, είναι η απουσία από το Desktop menυ μίας 
επιλογής, η οποία θα επέτρεπε στο χρήστη να 

ενεργοποιήσει και να aπενεργοποιήσει το 

oνerscan κατά βούληση. Το boot configυration είναι ένα utility, 
το οποίο επιτρέπει τη ρύθμιση της ανάλυσης, τον aριθμό χρω-

τουργικού (όπως ξέρετε , ο Falcon είναι γλωσσομαθής). Οι 
ρυθμίσεις aυτές γράφονται στη non-νolatile RAM του Falcon, 
κάτι που σημαίνει ότι θα χρησιμοποιούνται από τον υπολογι­

στή μέχρι την επόμενη φορά που θα γίνε ι κάποια αλλαγή. 

Θα το βρείτε στην CompuLink σαν bootcon.zip. 

μότων, το oνerscan , το πληκτρολόγιο και τη γλώσσα του λει-

888888888888888888888888888888888888 88 888 8 8 8 

Ζοοιιι ιleιιιο 
(Falcon 030) 

Ο Falcon είναι ο πρώτος υπολογιστής της Atari, ο 
οποίος χρησιμοποιεί έγχρωμα εικονίδια στο 

desktop με εντυπωσιακό. ομολογουμενως, αποτε­

λέσματα . Δυστυχώς, μέχρι στιγμής δεν υπήρχε 
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πρόγραμμα σχεδίασης έγχρωμων εικονιδιων μια και τα προ­

γράμματα resoυrce constrυctιon δεν είχαν λάβει υπόψη τους 

τη νέα μορφή του Desktop. 
Το Zoom εινaι μια cυt-down εκδοση του γνωστού resource 

editor lnterface 11, με έμφαση στο σχεδιασμό εικονιδίων. Υπάρ­

χει επίσης δυνατότητα για εισαγωγή και επεξεργασία εικονι­

δίων των Windows και του OS/2, κάτι το οποίο σημαίνει ότι η 
βιβλιοθήκη του χρήστη είναι απεριόριστη . 

Q Q ~ ~ -~ .. JΠJ ... ··~~ ... 

Στην CompυLιnk θα βρείτε μία demo έκδοση του Zoom, με 
το όνομα zoomd.zip. 
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COMPUTERS 
ΥΠΕΡΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: AMIGA, 

ATOMCE 286, οθόνες, 
386/486, δίσκοι. κάρτες μουσι­
κής, προγράμματα. 
ΑΝΤ ΜΜΓΕΣ. MICR08TAR. 
Τηλ.: 5989701. 

Amiga 1.31BM-Monιtor 110.000. 
Amiga 1.3 ΙΒΜ 68.000 προ­
γραμματα mouse. βιβλία. 
Τηλ.: 6510419 (Νικος)-
6513641 (Γιάννης). 

Amiga 500 + 1084 monitor + 
printer 8\ar LC200 + 20 drινe 
3,5 + 30 driνe 5,25 + At-once 
card + Ac\ion Replay 111 + 1.5 
ΜΒ, όλα μαζί : 255.000 δρχ. 
Ανδρέας. Τηλ. : 8623163. 

Πωλείται: A\ari PC 10408Τ, έγ­
χρωμη οθόνη, hard disk 20 
ΜΒ, mouse, πολλά Atarι 8/W 
και παιχνίδια με εκπληκτικά 
γραφικό. 170.000 δρχ. Γ. 
Τριανταφυλλίδης. Τηλ.: 
7253300 (8:00. 15:00). 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ 
COMMODORE AMIGA COTV 
1 ΜΒ Ram Driνe 3.5" + ποντίκι. 
Τηλεχειριστήριο Amιga 

workbench. user manual + 2 
παιχνιδια CD. Τιμή 140.000 
δρχ. Πληροφορίες: 

Τσουκαλας Νίκος. Τηλ.: 
0695183341. 

Amiga 600HD + 10858 + Driνe + 
2 tomahawks + 20 disk cases + 
programs. 250.000 (συζητήσι­
μη) Στέφανος. Τηλ.: 8134076. 

APPLE IIC Personal Compuler, 
APPLE μόνιτορ, APPLE εκτυ­
πωτής ολοκαίνουριος, βιβλlα, 
παιχνίδια. Ευκαιρία όλα 
80.000. Τηλ.: 9626128. 

AMIGA HARDWARE. 
Αγοραζονται- πωλούνται: 
Amiga & περιφερειακά. 1) 
AMIGA500 58.000!!! 2) AMIGA 
500 + 65.000!!! 3) ORIVE8 3.5 
18.500!!! 4) 512ΚΒ 8.500!!ι 
Τηλ.: 9411903. 

Μ&Μ COMPUTER SHOP. 
AMIGA-PC/386/486. 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ, ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ. 
AMIGA GAME8 UτlllτiE8. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΕ ΜΙΑ ΩΡΑ. 
ΤΗΛ.: 6432424. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Μόνιτορ 10848 σε 
άριστη κατάσταση ΜΟΝΟ 
45.000!!! ΓΙΑΝΝΗΣ. Τηλ.: 

031/283356 και 0541Π5639. 

Amiga 600 αχρησιμοποίητη , έγ­
χρωμη οθόνη , joyslick, δισκέ­
τες: 110.000, ΔΩΡΟ 1 
Megabyte αξίας 21 .000. Τηλ. : 

3421054. 

AMSTRAD 6128. Εγχρωμη οθό­
νη, utilities, 31 games, βιβλία, 
περιοδικά. Σταμάτης . Τηλ. : 
8824424. 

AMIGA 500 2.5 ΜΒ, Hard disk 
125 ΜΒ (AT-BU8 ALFA 
POWER), τν-Modulator, ROM 
sharer (ν1.3 - ν2.05). cartridge, 
30 παιχνίδια 199.000. Τηλ.: 
(0742) 22048. 

ΠΩΛΕΙΤ ΑΙ AMIGA 500 με πάρα 
πολλα περιφερειακά και 800 
gamedisks (Body Blows 
Morph). Ολα 350.000. Τηλ.: 
031/422111. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ: α) 8ρec\rum + 2 
128Κ με joyslick + ligh\gun + 
50 αυθεντικό παιχνίδια ΜΟΝΟ 
40.000 δρχ.! !! β) 650 παιχνίδια 
ΜΟΝΟ 150.000 δρχ. Ι Ι! γ) 
Motherboard 3868Χ/25 ΜΟΝΟ 
20.000 δρχ.!!! ΟΛΑ σε ΑΡΙΠΗ 
κατάσταση ! Θοδωρής . Τηλ. : 

6668323. 

Amiga 500 color monitor 10848 
joyslick games. Αριστη κατά­
σταση. Δεκτός έλεγχος. 
Μονο 135.000 δρχ. Τηλ.: 
3422173. 

Εκτυπωτής ClτJZEN Swift 24, 
ΕΓΧΡΩΜΟΣ, μόνο 60.000 
δρχ. Πάνος. Τηλ.: 6920548. 

ATARI1040 STE με επέκταση 
4ΜΒ, 80.000 δρχ.! Δωρεάν 
προγράμματα. Ανδρέας. Τηλ.: 

6529245. 

AMIGA 2000 2.04& 1.3 (2 ROM8) 
3ΜΒ RAM 2 Floppies. Επιλογή 
παιχνιδιών/Εφαρμογών 
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100.000 ΔΡΧ. Τηλ.: 2516877. 

Πωλείται: Compuler Amstrad 
2086 D με διπλό Disk driνe -
με έγχρωμη οθόνη 14" VGA -
με όλα τα βιβλία - με όλα τα 
γνήσια προγράμματα + 
(windows). Κατάσταση υπερά­
ριστη. Τιμή: 125.000. Τηλ.: 
8949877.9843519. 

Πωλείται Amiga με 1ΜΒ + 
Games + δισκετοθήκη + καθα­
ριστικό σετ + joyslick + κάλυμ­
μα+ περιοδικά: 85.000 δρχ. 
Αποστόλης (απογευματινές 
ώρες). Τηλ.: 6625019. 

Πωλείτα ι κονσόλα Nιn\endo 
ΝΕ8, ολοκαινοuριες, με τρεις 

κασετες. Τιμή Εκπληξη!!! Για 
πληροφορίες: κ. 
Κωνσταντινίδης, ώρες 9-2. 
Τηλ.: 4611398. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΠΡΌΓΡΑΜΜΑ 
WORDPERFECT 5.1 ΚΑΙ 
LOTU8 t 3.1 ΓΙΑ DOS. ΤΗΛ.: 
9754343. 9826687. 

Amiga 3000, με 6ΜΒ συνολικής 
RAM, 120ΜΒ σκληρό δίσκο 
Qυantum (2.2 MB/sec lransfer 
rate) πολλά προγράμματα και 
εγγύηση 15 μηνών, αντιπροσω· 
πείας, στην τιμη των 320.000 
δρχ. χωρις monilor. 365.000 μα­
ζί με καινούριο 10848. Τιμή και 
ευκολίες συζητήσιμο, τηλ.: 
7248636. 

Πωλείται : 8harp organizer 10200 
με PC-Lιnk και καρτα 

limeιexρense manager. Τηλ. : 
9754343.9826687. 

SOFTWARE 

PC - Software. Χιλιάδες τίτλοι, 
εβδομαδιαία παραλαβή από 
εξωτερικό, τιμή 300 δρχ., συν­
δρομή 200. Παράδοση κατ' οί-

κον, αντικαταβολές. Γιώργος 
• Ηλίας, Πεισιστράτους 31, 
Καλλιθέα. Τηλ. : 9424940. 

ATARI SτtΠ/ΧΕ: ΟΛΟΙ ΟΙ 
γποΛΟΓΙΠΕΣ ATARI 
γποΠΗΡΙΖΟΝτ ΑΙ ΑΠΟ 
ΕΜΑΣ. ΠΛΗΡΗΣ ΣΕΙΡΑ 
80FτWARE. ΠΑΝΩ ΑΠΟ 
5.000 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΧΗΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗ 
ΑΠΟ ΕΥΡΩΠΗ: UτlllτiES. 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ, GAME8, 
MIDI, ΠΙΣ ΠΛΕΎΊΆΙΕΣ 
VER810NS ΜΕ ΟΔΗΠΕΣ. 
ΠΕΛΝΟΎΜΕ 
ΑΝτΙΚΑΤ ΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤQγ, ΔΕΧΟΜΑΠΕ ΚΑΙ 
ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ. ΠΑΝΝΗΣ­
Τ ΑΚΗΣ ΠΑΠΑΔΟΠΟΥ ΛΟΣ, 
ΤΗΛ. : 6817379. ΤΩΡΑ ΚΑΙ 
TOS 2.06 ΣΕ EPROMS ΠΑ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟτΕ STE! 

AMIGA MASTER 80Fτ. 
GAMEDISK 250 δρχ. 
ΠΑΡΑΛΑΒΕΣ ΑΠΟ 
ΕΞΩτΕΡΙΚΌ!!! ΣΎΝΔΡΟΜΕΣ 
(120 GAMEDI8K8) 170 δρχ.!!! 
ταχύτατες παραδόσεις, 
ΑΝτΙΚΑΤ ΑΒΟΛΕΣ. 

COMPUTERS ­
ΠEPIΦEPEIAKA σε τιμές 
ΕΚΠΛΗΞΗ!!! DRIVE8 3.5 
18.500 δρχ.!!! 512ΚΒ 8.500 
δρχ. JOYSτJCKS PACMAN 
4.800 δρχ. Δημόπουλος 
Σπύρος, Κ. Παλαιολόγου 42-
46, Π. Φάληρο. Τηλ.: 941 1903. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ τεράστια συλλογή 
παιχνιδιών, ulili\ies, demos 
για Amiga (2.230 τίτλοι · 
3.500 disks), αριθμημένη 
μαζί με κατάλογο σε χαρτί 
και δισκέτα. Συνοδεύεται 
ακόμη από 100 manυals και 
το hardware aντιγραφικό 
CΎCLONE. Μη χάσετε την 
ΕΥΚΑΙΡΙΑ να αποκτήσετε 
μια θαυμάσια συλλογή. 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΠΕ ΤΩΡΑ. 
6471307 και 2925457, 
Παναγιωτης. 

PC ATARI AMIGA. Games 100 
τίτλοι καθε μήνα. Παραδοση 
κατ' οίκον και αντικαταβολη. 
300 δρχ. ανά δισκετα. 
Διαμαντόπουλος Γιάννης, 
Θήρας 19. Τηλ.: 4002614. 

SENSE CLUB Amiga. Πληθώρα 
προγραμμάτων ΚΑΤ 
ΟΙΚΟΝ/Αντικaταβολή. 



Συνδρομές προσαρμοζόμενες 
(170 δρχ.) Gamedisk 250 δρχ. 
ΕΙΜΑΠΕ ΟΙ ΤΑΧΥΤΕΡΟΙ. 
Τηλ. : 9520432. 

ATARI FANAτiCS CLUB. 
Programdιsk 300 δρχ. 
Παράδοση ΚΑ Γ ΟΙΚΟΝ. 
Φθηνες συνδρομές. Εχουμε 
μεγαλη γκάμα προγραμμά­
των. Τηλ.: 9520432. 

ATARI ST-300 δρχ. Game!! 
Ολες οι νέες κυκλοφορίες, 
δώρα, με ποιότητα και εγγύη­
ση την πολύχρονή μας πείρα. 
Χατζησταύρου Δημήτρης, 

Μπελογιάννη , Πεύκα. 570 10 
Θεσ/νίκη . Τηλ.: (031) 673226. 

••• ELECTRON AMIGA *** 
Στο Κέντρο Πειραιά. Ελάτε να 
διαλέξετε μέσα από τεράστια 
συλλογή προγραμμάτων . 
Ακόμα: - Παράδοση σπίτι -
Ηλεκτρονικός κατάλογος δω­
ρεάν - Πάμφθηνο 
HARDWARE - NITRO 
Αντικαταβολές. Ν!κος, τηλ.: 
4532098. 

PC games + utilities. Τώρα ει­
σαγωγή οπό δυο γκρουπ. 
Ολa το ακυκλοφόρητα παι­
χνίδια και προγραμματα, 

game + disk = 500 δρχ. 
Παράδοση κατ· οίκον. αντι­
καταβολες παντού. 
Πολυχρονίου Μίμης, Μ. 

Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
Τηλ.: 5983717-5987587. 

AMIGA SOFl"WARE 
BEγQNDERS.GAMES · 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ · 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ τΙΚ Α. 
Εγγραφη σε ΕΠΩΝγΜΗ δι­
σκέτα στην ίδια χαμηλή τι­
μή!!! Εγγυημενο φόρτωμα, 
aντικατάσταση σε περίπτω­
ση βλαβης . Στέλνονται 
αντικαταβολές παντού σε 
Τ ΑΧγΤΗΤ Α ΡΕΚΟΡ!ι 

Τηλεφωνηστε ΤΩΡΑ στα 
(2752205, 2873162 ΑΚΗΣ 
ΑΓΓΕΛΟΣ) (FAX: 2873162) 
για να σας στείλουμε 
ΔΩΡΕΑΝ τον ΠΛΗΡΗ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
ΚΑΤ ΑΛΟΓΟ που διαθέτου­
με ΣΕ LASER ΕκτΥΠΩΣΗΙ! 
Σπυροπουλος Αγγελος, 
Ομορφοκκλησιάς 35, 
Καλογρέζα. 

Amίga club. Τεράστια συλλο -

γη Games, ρrogrammes , 
υtilities, ό ,τι καινούριο στην 
παγκόσμια αγορά. Τιμές μο­
ναδικές games + disk = 250. 
Εβδομαδιαίες - μηνιαίες συν­
δρομές σε τιμή έκπληξη. Αντι­
καταβολές σε όλη την Ελλά­
δα. Καραγιαννόπουλος Δημή­
τριος, Γυμναστηρίου 4, Δάφ­
νη. Τηλ.: 9253146. 

••• AMIGA COLLECτiON 
CLUB*** GAMEDISK - 250 
δρχ. + ΕΠΩΝΥΜΗ ΔΙΣΚΠΑ!! 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 5.000 δρχ.!!! 
ΠΑΜΦΘΗΝΕΣ ΚΕΝΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ! Κουμαριανός 
Γιώργος, Κοιμ. Θεοτόκου 2, 
Νέα Λιοσια 131 22. Τηλ.: 
2314220 (3-11 μ.μ.). 

AMIGA VISION CLUB. 
GAMEDISK 250 δρχ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 170 δρχ. 
Συνεχής ανανέωση - πλούσια 
συλλογή . ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ 
OIKON ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ, 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 
ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΩΝ . 
Τ σογαντάρης Σάκης, 
Ευζονίου 119, Χαλάνδρι. 
Τηλ . : 6847653. 

PC SOFτWARE. Ολα τα καινού­
ρια Games και Utilίties. Game 
+ Disk = 400 δρχ. 
Αντικαταβολές παντού. 
Παράδοση αυθημερόν. 
Θέμελης Θεόδωρος, Π. Ραλλη 
154. Τηλ.: 4966603. 

AMIGA MEGA SOFτWARE + 
PC ΜΟΝΟ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ. 
Diskgames 250 δρχ. 
Παράδοση σπίτι Πανελλήνιες 
Αντικαταβολές. ΔΩΡΟ 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΣΕ ΟΛΟΥΣ. 
Παναγιωταρέας Παναγιώτης, 

Λεβαδιάς 5, Αμπελόκηποι, 
Αθήνα 115 27. Πάνος, τηλ.: 
7779986. Σ ούλα, τηλ : 
2318464. 

AMIGA, AMSTRAD 6128,464, 
IBM Χ ΙΛΙΑΔΕΣ Games. 

Πωλούνται σε τιμές φανταστι­
κές. Παράδοση παντού . 
Βασιλόπουλος Πέτρος, 
Βολτόαου 11, Αγ. Δημήτριος. 
Τηλ.: 9751860. 

Θεσσαλονίκη ~ίga + PC 
games. Πνοντaι συνδρομές -
προσφορές. Συν'εχής ανανέω­
ση, ταχύτατη εξυπηρέτηση. 

Υφουλης Αντώνης,~μωνος 
Βόγα 50. Αντώνης, λ. : (031) 
815180,Μάριοςτηλ. 31) 
818101 . 

Amiga Software: Gamedιsk 300. 
Συνδρομές, Αντικαταβολές 
παντου. Παροδοσεις αυθημε­
ρόν . Παραδοσεις κατ' οίκον. 
Περιφερειακά, μνήμες, PC 
Library. Γιαννόπουλος Αρης, 
Πριάμου 12, Πατησια. Τηλ. : 
8315442. 

**ΆMIGA SOFτWARE­
HARDWARE*** 
ΑΝΑΝΕΩΜΕΝΟΙ. 1. 
ΕΠΩΝΥΜΗ + GAME 
(UτiLITY) 300 2. ΔΩΡΕΑΝ 
ταχυδρομικό, 2 ημερών πα­
ράδοση κατ' οίκον, ΑΨΟΓΗ 
εξυπηρέτηση. Σινανάς 
Κώστας. Δράμας 143, 
Σεπόλια, Αθηνα, 104 43. 
Τηλ. 5137814. 

***AMIGA**' 
1. Συνδρομη 100 Δισκετων 

(GAMES Η UτlllτiES) 
7.000 2. 1.500 τJPS 2.000 3 
ΠΙΚΠΕΣ 6, 4. JOYSτiCK 
PACMAN 7.000. Σινανας 
Κώστας. Δραμας 143, 
Σεπόλια, Αθήνα 104 43. 
Τηλ.: 5137814. 

AMIGA STAτiON PD: Ολα τα 
τελευταία και ακυκλοφόρητα 
υtilities. Συλλογές PD: 
Virυskillers, Hackingtools, 

Coρίers, Professional Cliρart, 
Demonmaker 2 (ελλ. οδηγίες), 
Soυndtracker special (15 
disks/ελλ. οδηγίες), BBS, 
Diskmagazines, DOSFILES 
κλειδωτήρι, 
VIDEOCOLLECτiON (14 
dιsks/ΟΡΑΙΝΤ/Γάμοι, Βαφτίσια 
κ.λπ.). System/Driνe Tests. 
Play'n'Raνe 2 mυsicmaker 
κ.λπ. HARDWARE: 
Videobackυp (αντιγραφη σε 

VHSVIDEO/original, οδηγίες), 
ισχυρά τροφοδοτικό 200 W, 
Sampler, Hardware αντιγραφι­
κά. GAMES/DEMOS: Ολα τα 
καλύτερα. Α 1200: Ολα τα τε­
λευταία υtilities, demos, 
games, Ham8pics. Τηλ.: 
8617222, 2928478. 

Τηλεφωνήστε τώρα για να πά­
ρετε AMIGA GAMES με 250 
δρχ. GAMEDISK Δωρεάν κα­
τάλογος. ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρ­
τωμα. Γκούτσης Δημήτρης, 

Νικοτσαρά 6, Αγ. 
Κωνσταντίνος. Τ.Κ. 412 23 
Λάρισα. Τηλ.: (041) 288704. 

32 BIT GAMES CENTER. PC­
ΑΤ ARI - AMIGA GAMES ΟΛΟΙ 
ΟΙ ΝΕΟΙ τιτ ΛΟΙ. 
ΑΝτΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ­
ΑΜΕΣΩΣ. ΓΙΩΡΓΟΤΑΣΟΣ 
ΓΙΑΝΝΗΣ, ΣΠ. ΤΡΙΚΟΥΠΗ 34. 
ΤΗΛ.: 8239965. 

Αμεταχείριστα CD τν, Amiga 
PC System με εγγύηση 
20.000 ολοκαίνουρια games -
υtίlities programmes δισκέτα. 
Κατάλογος δωρεάν. 
Μπουγάτσος Σπύρος, 
Παπαναστασίου 128, Αθήνα. 
Τηλ.: 8325006. 

AMIGA Περιφερειακά. 
Αναλαμβάνουμε οποιοδήποτε 
πρόβλημα έχετε στην AMIGA 
και Monitor, εξειδικευμένο 
SERVICE. Παράδοσις 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ. Upgrade 
Α3000 σε AGA. Δέτσης 
Στέφανος, Νάξου 4, 133 41 
Αθηνα. Τηλ.: 2475030. 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ. ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ. ΓΙΑ 
IBM ΣΥΜΒΑΤΟΥΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 
ΑΠΟ ΤΑ ΤΟΡ ΑΜΕΡΙΚΗΣ ΚΑΙ 
ΕΥΡΩΠΗΣ. ΜΑΚΗΣ, ΤΗΛ. : 
9329732. 

COMMODORE 64 - AMIGA -
SEGA πωλούνται παιχνίδια 
κασέτα - Δισκέτα επισης 
COMMOOORE + DRIVE, 
SEGA, PC DRIVE AMIGA. 
Τηλ.: 4181420. 

Amstrad gamers, clυb (6128). 
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Τεράστια συλλογή aπό 
games. Αντικαταβολές πα­
ντού. Στα 10 games άλλα 2 
δώρο!! Μπόλλaς Μάκης, 
Κόρακα 14, Αθήνα. Τηλ.. 
8314078. 

MEGADRIVE games. 10.000 
έκαστο. (AJien 3, Bυlls νs 
Lakers κ.ό.). Συμεωνίδης 
Βαγγέλης, Ερμού 22. Τηλ.: 
(031) 237145, 425125. 

GDS και CRYSTALS AMERICA. 
Τώρα σε συνεργασία με τη 
Νο.1 ομάδα όλα τα νέα games 
και προγράμματα. Συνδρομές, 
aντικαταβολές, κατάλογοι σε 

όλη την Ελλόδα. 
Αντικατάσταση σε περίmωση 
βλάβης. Σπυρόπουλος 
Γιώργος, Λομβόρδου 8, Π. 
Αρεως. Τηλ.: 6432279. 

COMPU. SOFΓ. Τεράστια συλ­
λογή παιχνιδιών και προγραμ­
μάτων. Τώρα στην εκπληκτική 
τιμή των 500 δρχ. ο τίτλος+ 
300 δρχ. η δισκέτα. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! Στα 5 παιχνίδια, 
ένα παιχνίδι δώρο. Πaρόδοση 

κατ' οίκον. Αντικαταβολές πα­
ντού. Νικολάου Γιάννης, 
Μενελάου 129, Ν. Λιόσια. 
Γιάννης· Σπύρος, τηλ.: 
2626571, 2612185. 

Amiga games + utillties. Ολa 
το τελευταία παιχνίδια και 
προγράμματα. Game + Disk 
= 250 δρχ. Αντικαταβολή 
παντού, παράδοση κατ' οί­
κον. Πολυχρονίου Μίμης, 
Μ. Μπότσαρη 17, Αιγάλεω. 
τ η λ.: 5987 587. 5983717. 

**AMIGA GAMES** 
Gamedisk 250 δρχ. Πανελλήνιες 

αντικαταβολές. Εγγυημένο 
φόρτωμα, κατάλογος δωρεάν. 
Παράδοση κατ· οίκον. 
Κaβσυκλής Σάκης. 
Δερβενaκίων 32, Ν. 
Φιλαδέλφειa. Τηλ.: (01) 
2515447. 

Είνα ι ανάγκη να βάλουμε 
ΕΝΤΟΝΗ ΑΓΓΕΛΙΑ + 
ΚΕΦΜΑΙΑ + ΠΛΑΙΣΙΟ για να 
σας πείσουμε ότι γνωρίζουμε 

και έχουμε τα ΠΑΝΤ Α για το 
SOFΓWARE της AMIGA??? 
J&B ... ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΠΕ 
ΤΩΡΑ. ΔΡΑΚΟΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, 
ΑΓΟΡΑΚΡΠΟΥ 18. Τηλ.: 
9233297, 8218239. 

PC - Amiga προγράμματα - οδη-

γίες · λύσεις · original · δισκέ­
τες. Τιμές καταπληκτικές. 
Αντικαταβολή με επαρχία. 
Ορμανης Δημήτρης, Αμοργού 

8. Τηλ.: (031) 928100. 

ΠΕΡΙΠΕΡΙ AMIGA CLUB. 
Εχουμε όλα τα παιχνίδια και 
υτιιιτιΕs για ΑΜ ΙGΑ. 
Παράδοση στο σπίτι σας και 
aντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!! 
Αντωνόπουλος Μανώλης, 
Ελλης 131. Τηλ.: (01} 
5743080. 

••• Et<τOR • SOFΓ ... AMIGA · 
PC SOΠWARE. Τεράσπα 
συλλογή GAMES­
UτlllτiES. συνεχης ανανέ­
ωση απο ΕΞΩτΕΡΙΚΟ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ απο 5.000 
δρχ.! Τώρα και σε βιντεοκα­
σετα!!Ι ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
ΕΞΥΠΗΡΠΗΣΗ · 
Παράδοση ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
στο ΣΠ Ιτι, χωρίς επιβάρυν­
ση. ΚΑΤΑΛΟΓΟΣΔΩΡΕΑΝ ! 
Προγράμματα ΠΡΟ-ΠΟ και 
ιοπο απο 5.οοο δρχ. 
Προσφορές HARDWARE: 
Amιga 1200 = 115.000 δρχ. , 
Amiga 600 = 67.000 ~ρχ., 
Video Backup System = 
15.000 δρχ. Επίσης 
Comρυters & Περιφερειακά, 
αγορές -πωλήσεις · ανταλ­
λαγές καινούριων και μετα­

χειρισμένων! Καψοίιλης 
Εκτορας, Ουiλλιαμ Κινγκ 
21, Κ. Πατησια, Αθήνα. 
Τηλ.: 8612475 (+FAX) και 
8618386 (οικια). 

AMIGA-PC SOFΓWARE CITY. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΠΙτι ΣΑΣ. 
Αντικαταβολές παντού. 
GameDisk VERBAτiM 200 
δρχ .I !t Συνεχής ανανεωση. 
Τεράστια συλλογή. Καρβέλας 
Σάκης, Γ. Παπανδρέου 22, 
Αλιμος. Τη} : 9823502, 
9381255. 
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PC GAMES + UτJL/τJES. 
Τελευταίες κυκλοφορίες 
GAME + DISK από 300 δρχ. 
ΑΝτιΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΤ OIKON. 
Σκληρός δίσκος 340 ΜΒ 
90.000 ΔΡΧ. Conneν. 
Σαμιώτης Αλέξανδρος, 
Δήμητρας 13-15. 175 62 Π . 
Φάληρο. Τηλ.: 9388721. 

ATARI ST. Φίλοι του Atarι, τώρα 
γνωρίζετε όλοι ποιος σας υπο­

στηριζει. Η μεγαλύτερη και πιο 
ενημερωμενη συλλογη προ­
γραμμάτων στη διάθεσή σας. 

Τ α πα ντα απο Games. Utilιties, 
Midi, Pυblic Domaιn κ.λπ. 
Εβδομαδιαια ανανέωση απο το 
εξωτερικο. Αντικαταβολές και 
καταλογος σε όλη την Ελλάδα. 
Επίσης επεκτάσεις για STE σε 
πολυ καλές τιμες. Αυθημερον 
εγκατάσταση. Τοποθέτηση TOS 
2.05 και TOS 2.06. Λαλαοίινης 
Γιώργος, τηλ.: 7512756 

AMIGA ΡΟΔΟΣ CLUB. 
ΣΥΓΚΛΟΝΙΠΙΚΕΣ τι ΜΕΣ. 
GAMEDISK 200 δρχ. + ΔΩΡΟ 
ΓΝΩΡΙΜΙΑΣ. 

ΑΝτιΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΠΑΝΤΟΥ. 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΦΘΗΝΕΣ. 
Κaτζηδένος Χρήστος, Γ. 
Παπανδρέου 80, Ανάληψη, 
Ρόδος 85100. Τηλ.: (0241) 
63470. 

ΓΕΝΙΚΑ 

ΝΟΝΑΜΕ 3.5 100 δρχ, προσφο· 
ρές για ποσότητα. 

JOYSτιCKS PACMAN 4.800 
δρχ. ΦΙΛΤΡΑ ΟΘΟΝΩΝ 6.500 
δρχ. Τηλ.: 9411903. 

Επισκευές -Σέρβις (Amιga- PC 
Compυters - Monitors) φτηνά • 
εγγυημένα- γρήγορα. Επίσης 
ανταλλαγές ·αγορές. Τηλ.: 
6410407 (10:30- 8:30). 

ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ: AMIGA, ΑΤ ARI, 
οθόνες. Αναβαθμίζονται PC. 
Εσωτερικά driνes, μνήμες, 
joυsticks. Χαμηλές τιμές. 
MICROSTAR. Τηλ.: 5989701. 

Atari Lynx + 2 Games, μόνο 
18.000. Αριστη κατάσταση. 
Ακης. Τηλ.: 8629971. 

AMIGA HARDWARE. 1) DISK 
DRIVES 3.5 18.500 δρχ. 
2) επέκταση 512ΚΒ 8.500 δρχ. 
3) AMIGA 500+ 65.000 δρχ. 

4) AMIGA 1200: CALL. 
Τηλ. : 9411903. 

Αγοράζονται , ανταλλάσσοντα ι, 
16 bit μηχανήματα, χαλασμε­
νες Amiga, monitor, Cariridges 
Megadriνe SυpNES G.G. 
Ακυκλοφόρητα παιχνίδια 
Bomberman, Super Mario 
Collection κ.ά. Ακης. Τηλ.: 
9596262 (11 :30. 2:00, 5:30. 
9:00). 

Κάρτα για SuperNes πηγαίνει 
μπρος-πίσω το παιχνίδι 
SLOWMOτιON, backup σε δι­
σκετα 130.000 δρχ. Κα 
Στέλλα. Τηλ.: 3473064. 

Amiga! Sampler 7000 Mιdi 5 
poris 10.000 νideo digitrzer 
19.000. Μνημες, driνes, 
scanners, gen/ocks, modems, 
hard disks, splitters. 
Προγρόμματα ελληνικα φωτο­
γράφων, πελατολόγια, ταμει­
ακής, ετικετογράφος, διευ­
θυνσιογράφος, έσοδα-έξοδα 

αποθήκης. Κατασκευή προ­

γραμμάτων άμεσης. Sampler 
Atari 7.000. Υπεύθυνο service. 
Ιάκωβος. τηλ. : 6852730 · 
6610714. 

CD CLUB προσφέρει περιφερεια­
κά, δισκέτες, drives, 
soυndblaster, PC 386, 486, 
Amiga, επεκτάσεις, όλα σε φα­
νταστικες τιμές. Επίσης μουσι· 
κό CDs, heaνy, techno απο 
1.000 δρχ. Σπύρος, τηλ.: 
8325006 

Πωλουνται 350 δισκέτες γεμα­
τες προγράμματα PC. 
Πληρώνετε αξία δισκέτας. 
Επισης, εξωτερικό MODEM 
2400ΜΝΡ. Δημήτρης. Τηλ.: 
9937833. 



ΚΛΡΤΛ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΛΝΛrΝΩΣΤΩΝ 

Θα ήθελα να γραφτώ συνδρομητής στο περιοδικό PIXEL (11 τεύχη). Για το 
σκοπό αυτό, σας aπέστειλα την ταχυδρομική επιταγή Νο ......... με το ποσό 

των 6.950 δρχ., αντί των 7. 700 της τιμής περιπτέρου. Α ν, για οποιοδήποτε 
λόγο, δεν μεfνω ευχαριστημένος από το περιοδικό, μπορώ να διακόψω τη 
συνδρομή μου και να πάρω πίσω το υπόλοιπο των χρημάτων μου, χωρίς την 

παραμικρή καθυστέρηση. 

ΟΝΟΜΑτΕΠΩΝΥΜΟ ----------------

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ------------------

Τ.Κ _________ ϊΗι\ΕΦΩΝΟ --------

ΕΠΑΓΓΕι\ΜΑ _________________ _ 

ι Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΖΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο ----------

·•-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ι 

ι 
ι 
ι 

ι 

ι 
ι 
ι 
ι 
ι 

ι 
ι 

ι 

ι 

ΚΛΡΤΛ ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗΣ ΛΝΛrΝΩΣΤΩΝ 

Τώρα μπορεlτε να μάθετε περισσότερα για τις ετaφεlες, τα προι"όντa και τις 2 3 4 5 6 8 9 10 11 12 
υπηρεσίες που διaφημlζοντaι στο PIXEL, εντελώς δωρεάν και χωρίς καμιά υ- 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 
ποχρέωσή σας. 

34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 
Το μόνο που έχετε να κάνετε, εlνaι να σημειώσετε με κύκλο τον aριθμό σε-
λiδaς ποιι σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το ταχυδρο- 5Ο 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 

μήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τμήμα Εξυπηρέτησης 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα σε 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 
λίγες μέρες, θα σας έχουν σταλεί aπο τις aντιπροσωπίες οι πληροφορίες 

98 99 100 101 102 103 104 105 106 107 108 
που ζητάτε. 

114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 
ΑΡ. τεγχοΥΣ 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 

ΔΙΕΥθΥΝΣΗ 
146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 

Τ.!( . ΤΗι\ΕΦΩΝΟ 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 

ΕΠΑΓΓΕι\ΜΑ 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 

ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟι\ΟΓΙΠΗ 194 195 196 197 198 199 200 201 202 203 204 

13 14 15 16 17 

29 30 31 32 33 

45 46 47 48 49 

61 62 63 64 65 

77 78 79 80 81 

93 94 95 96 97 

109 110 111 112 113 

125 126 127 128 129 

141 142 143 144 145 

157 158 159 160 161 

173 174 175 176 177 

189 190 191 192 193 

205 206 207 208 209 

-~----------------------------------------------------------·--- - - - --- - --------------------- - ------------------------ - ----

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΛΤΛΧΩΡΗΣΗΣ ΛrrΕΛΙΛΣ . 

Γράψτε την αγγελία σος στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο οντισταχεί 
ένα γράμμα. Στο διάστημα που μεσολαβεί ανάμεσα σε δύο λέξεις, aφήνετε ένα κε­

νό τετράγωνο. Γράφετε με πεζό, χρησψοποιώντος κεφαλαίο, μόνο γιο κόπαες λέ­
ξεις παι θέλετε να ξεχωρίζαιν. Σε περίπτωση που κάποιο αγγελία είναι γραμμένη 

ολόκληρη με κεφαλοlο, θα δημοrnεύετοι με πεζά. ή θα επιβαρύνεται με προσαύξηση 

50%. 
Αγγελίες μέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5 Ο δρχ. έκαστη . Γιο κάθε λέξη επιπλέον 

το κόστος επιβαρύνεται μι 500 δρχ. Οι αγγελίες με πλοίσtο και φόντο επιβαρύνο­

νται με aύξηση κο το 1 οο•,. της ορχικής τους τιμής, ενώ, αγγελίες παι ξεχωρiζαιν 
aπ' όλες τις άλλες, κο το 400%. 

Στείλτε τις αγγελίες σος μέχρι τις 10 του μήνα ποu προηγείται (σφραγίδα ταχυ­
δρομείου) οπό aυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να δημοσt­

ευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητο οπό ταχυδρομική επιταγή 
που να καλύπτει το ποσόν. 

j?p_qs;_ το περιοδικό PIXEL (ηιήμa qyyελιών LΛ. Συ'LQQ.ύ 44 ΤΚ 117 ~2 Αβήvο 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ L~l ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ 
Ο Computerι 

Ο Softwιre 

D Περιφερειακά 
Ο Γενικά 

Ιιιμειώοτt με χ το 

πτpάγωνο της κιπηγορiας 

ποιι tπιθψεfπ να 

διfμοσιειιθεt ιι αγyελlα σας. 

I I 
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L I l l_ L _._.__,__,__,__,_-'---'---'---L-'--'-'--'-1 _j_j_l_l_Ll_LL.LL_Ι 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ ________________________________________________________ ___ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ________________________________________________________________ __ 

ΚΟΠΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ------------- ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ ____ ΤΗΛ.------------

ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥ ΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ ---------------------- Η Μ/ΝΙΑ _________________ _ 



1. 
ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 

2. 
ΤΜΗΜΑ Ε:Ξ:ΥΠΗΡΕΤΗΣΙΙΣ ΑΝΑrΝΩΣΤΩΝ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44. 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 

3. 
ΤΜΗΜΑ ΑrrΕΛΙΩΝ 

COIJPIP::ιΞ)) ΑΕ 

ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ: 9238672-5, 9225520 



ο
. πιο γνωστός ήρωας της 

Nintendo επιστρέφει στις 
οθόνες του Gameboy Ο η­
ρωικός υδραυλικός Marιo 

θα σε οδηγήσει σε αυτήν 

την περιπέτεια μέσα από εφτά διαφορε­

τικά επίπεδα και πολλά υπο-επίπεδα. 

Μιλάμε για το Super Mario Land 2 The 
6 Golden Coιns, το οποίο στην ουσία 
δεν αποτελεί παρά τη συνέχεια του πο­

λύ επιτυχημένου Super Mario Land. 
Ο ήρωάς μας έχει να αντιμετωπίσει 

κάποιον παλιό του γνώριμο, κάποιον 

παιδικό του φίλο. ο οποίος πάντα ζή­

λευε την επιτυχία του σούπερ ήρωα και 

θέλησε να κλέψει , έστω κα ι γ ια μικρό 

χρονικό διάστημα, λίγη δόξα. 

Ενώ λο ιπόν ο Mario χτυ ιιιόταν με τον 

ιδιόμορφο εξωγήινο Tatanga στη χώρα 

Sarasa. αυτός ο κακοήθης αλήτης, ο ο­
ποίος άκουγε στο όνομα Wario. θρονιά­
στηκε στο κάστρο και άρχισε σιγά σιγά 

να γοητεύει όλους τους φίλους του 

Mario. 
τ α πράγματα έχουν πάρει άσχημη 

τροπή. Ο Wario κατάφερε και βούτηξε 
τα έξι χρυσά νομίσματα. τα οποία ανοί­

γουν τις πύλες του κάστρου. και τα φύ­

λαξε σε έξι μαγικές κρυψώνες. 

Φαίνεται πως αυτή τη φορά κατάφερε 

πραγματικά να φέρει το Mario σε δύ­
σκολη θέση. 

Σκοπός του ήρωά μας (εσένα) είναι 

να βρει οπωσδήποτε τα έξι νομίσματα 

και να τα φέρει πίσω. διαφορετικά δεν 

θα καταφέρε ι ποτέ να βγάλει τον κακό 

Wario από το κάστρο του. Μην κάθεσα ι 
λοιπόν καθόλου , πάρε την υπόθεση του 

Mario στο χέ­
ρια σου. ψάξε 

και βρες τα 

χρυσά νομί­

σματα. ελευθέρωσε τους φίλους σου 

και δώσε στο Wario το μάθημα που του 
αξίζει Το σίγουρο είναι πως το Super 
Mario Land 2 θα σου κρατήσει για αρ­
κετό καιρό το ενδιαφέρον και πραγμα­

τικό θα διασκεδάσεις κάθε στιγμή του, 

όσες φορές και να το παίξεις, γιατί εί­

ναι μία περιπέτεια με πάρα πολλά υπο­

επίπεδα, πάρα πολλές κρυμμένες πί­

στες και πάρα πολλή δράση . 

Οπως είπαμε και παραπάνω, το παι­

χνίδι χωρίζεται σε έξι δ ιαφορετικά επί­

πεδα. καθένα από τα οποία έχει 3 υπο­
επίπεδο. Θα περάσεις από θάλασσες, 

ωκεανούς, δάση, θα δοκιμάσεις την τύ­

χη σου στη σπηλιά με τα τυχερά παιχνί­

δια, μέχρι και στο διάστημα θα πας για 

να ανακαλύψεις κάποιο νόμισμα. Ομως. 

δεν θα αισθανθείς ούτε μία στιγμή ξέ­
νος στο χώρο του Mario. 

Το gameplay του παιχνιδιού είναι ε­
ξίσου απλό και κατανοητό με το Super 
Mario Land. Στο δρόμο σου θα συνα­
ντήσεις αρκετούς παλιούς αλλά και νέ­

ους κακούς, όπως το πολεμοχαρές σκα­

θάρι, την κάμπια Grubby με τα θανατη­
φόρα αγκάθια, τη μέλισσα κόκαλο (όταν 

τη δείτε, απλώς προσπεράστε την , για­

τί δεν σκοτώνεται με τίποτα). το Noko 
Bombette (κινητή βό μβα ο μικρός 
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·REVIEW 

Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ MARIO 

Μnορείς να μετακινηθείς nέρα · δώθε, ώστε να δεις ολόκληρο το 
χάρτη της χώρας του Mario. Πατήστε το Β και ταυτόχρονα το σταυρό 

κατεύθυνσης nρος την εnιθυμητή κατεύθυνση. 

Noko}, το φρύνο με την τεράστια γλώσ­
σα και τον επικίνδυνο Spikey. Βέβαια, 

υπάρχουν αρκετοί καλοί. όπως τα γνω-

χ οι 

στά σου μανιταράκια που σε μεταμορ­

φώνουν σε super-Mario. τα λουλούδια 
της φωτιάς που σε μεταμορφώνουν στο 

--:-1 
~ 
( 
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άψε σβήσε σε Μarίο-φωτιά κ.λπ . και θα 

σε βοηθήσουν να ολοκληρώσεις την πε­

ριπέτειά σου . Επίσης. θα γνωρίσεις και 

νέους καλούς ήρωες. οι οποίοι θέλουν 

να πετύχεις το σκοπό σου. Ενας από 

αυτούς είναι και ο κουρασμένος Zed 
μαζί με την παρέα του. μία φιλήσυχη 

κουκουβάγια ή μπούφος, που όταν 

σκαρφαλώσεις στο κεφάλι της ξυπνά 

και φεύγει πετώντας . Τα γραφικά του 

παιχν ιδιού (ως συνήθως στα παιχνίδια 

του Mario} είναι καλοσχεδιασμένα και 

με μεγάλη λεπτομέρεια, ενώ η κίνηση 

κα ι το scrolling είναι ό,τι καλύτερο θα 

μπορούσε να περιμένει ακόμα και ο πιο 

aπαιτητικός gamer. Ασφαλώς, ο ήχος 
δεν θα μπορούσε να αποτελεί την εξαί­

ρεση Σε κάθε επίπεδο έχουμε και δια­

φορετική μουσική επένδυση- μέχρι και 

mambo θα ακούσετε. όταν πότε στην 
πίστα με το αόρατο αστέρι. 

Μη διστάζεις περισσότερο! Ο χρόνος 

σε πιέζει! Ε χεις να εκτελέσεις μία δύ­

σκολη αποστολή 

IT'S Α BIRD, IT'S Α PLANE 
... ΙΤ 'S Α .. SUPERMARIO AGAIN! 
Από τώρα και στο εξής, αν σας πουν 

πετάει ο Mario, εσείς απαντήστε τους 
νω, αρκε ί να έχει το σούπερ καρότο 

Από τη στιγμή που θα το βρει, θα αρχί­

σουν να μεγαλώνουν τα αυτιά του και 

αν τα aφήσεις να χτυπήσουν σαν φτε­

ρά. τότε θα μπορεί ο Μarίο-λαγός σας 



να πετάξει στους αιθέρες Αφού πατή­

σετε το πόδι σας ξανά στο έδαφος , 
μπορείτε να μεταμορφωθείτε σε Aqυa­

Mario, όπου ο ήρωάς σας μπορεί να κο­
λυμπάει σαν ψάρι μέσα στο νερό και αν 

τυχόν μουλιάσετε. δεν έχετε παρά να 

πάτε μια βόλτα στο φεγγάρι και να κα­

τευθύνετε το Sρace-Mario, καθώς θα 

αιωρείται προς τα πάνω. 

ΠΡΟΣΕΞΤΕ Α ΥΤΟ 

Τώρα, μπορείτε να σώσετε το παιχνί­

δι σας και να ξεκ ινήσετε από εκεί όπου 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Πιστεύω πως γενικά τα παιχνί­

δια, στα οποία πρωταγωνιστεί ο 

Super Mario, είναι ό,τι καλύτερο 
κυκλοφορεί για τις κονσόλες 

της Nintendo. Τρανή απόδειξη 
αποτελεί το Super Marίo Land 
2. Εδώ, πρέπει να ομολογήσω 

πως δεν ασχολήθηκα και πάρα 

πολλές ώρες, γιατί κατ' αρχάς 

με κυνηγούσε ο Grellonί για τα 

άρθρα του, ενώ όταν είχα λίγο 

χρόνο ελεύθερο, το Gameboy το 
είχε ο Grelloni και έπαιζε το 
παιχνίδι. 

Ηλίας Μανεσι'ωτης 

το είχατε αφήσει. Ναι. καλά διαβάσατε. 

αρκεί να έχετε τελειώσει με επιτυχία 

κάποιον κόσμο. 

Μέχρι τρία παιχνίδια μπορούν να απο­

θηκευτούν 'Ίαράλληλα (σωλήνας Α. Β 

και C). Επίσης, αν το επιθυμείτε. μπο­

ρείτε να σβήσετε τα παιχνίδια που έχε­

τε αποθηκεύσει και να ξαναρχίσετε από 

την αρχή. 

ΜΥΣΥΙΚΕΣ ΣΥΜΒΟΥ ΛΕΣ ΓΙΑ ΤΗ 

ΧΩΡΑ ΤΟΥ MARIO 
1) Στο δρόμο σου και σε κάποιο ση­

μείο της κάθε πίστας, θα βρεις μία κα­

μπάνα . Καλό θα είναι να τη χτυπάς . όχι 

γ ια να ακούσεις τον ήχο της, αλλά γιατί 

όταν χάσεις θα ξεκινήσεις το παιχνίδι 

σου από εκείνο το σημείο. Επισης, άλ­

λη μία καμπάνα σε περιμένει στο τέλος 

κάθε επιπέδου. Αν τελειώσεις το παι­

χνίδι και έχεις χτυπήσει όλες τις κα-

ΥΠΕΡ 

ΚαΑοσχεδιασμένα γραφικά 
Δuνατότηrα σωσίματος παιχνιδιού 

Τρομερό scrollίng και 
γρήyορη κίνηση 

ΚαταπΑηκτική μουσική επένδυση 

ΚΑΤΑ 

Πραγματικά, όσο και αν ψάξεις, 
δεν νομίζω ότι θα βρεις κάποιο 
μειονέκτημα σε αυτό το παιχνίδι 

μπόνες , τότε κερδίζεις άλλον ένα γύρο 

bonus. 
2) Οταν ο Mario βρίσκεται κάτω από 

το νερό . πάνω στο φεγγάρι ή στο διά­

στημα . τότε το ταλέντο του αλλάζουν. 

3) Βγάλε από τη μέση όσο το δυνα­

τόν περισσότερους aντιπάλους. Για κά­

θε εκατό ηττημένους aντιπάλους σε 

περιμένει μια έκπληξη. 

4) Οταν φτάσεις στην πίστα με τα κυ­

βάκ ια ( Ιeggo stage). να ακολουθείς πά­
ντα τον επάνω δρόμο. γιατί ο κάτω κρύ­

βει διάφορες εκπλήξε ις. 

Τ ου Umberto Grrel/oni 

ΕΙΔΟΣ ACτiON/ADVENTURE 

ΚΑΤ /ΣΤΗΣ NINTENDO 

· ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

H~tfPA ΕΒΙΙΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Εχεις νσ εκτελέσεις μια δuσκσλη σπσστσλή 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLink, 
αφήνοντας e-mait στο user-id: merlίn. 
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REVIEW. 

Α
πό την εταιρία των simulators, 
Microρrose, κυκλοφορεί μία ακόμα 

δημιουργία: το DogFight, στο 
οποίο μπορεί κανείς να συναντή· 

σει όλη την πολεμική ιστορία του 

αεροπλάνου από το 1912 έως σημερα. 

ΑΠΟΤΗΝ ΑΡΧΗ 
Ξεκινώντας το DogFight, περνάμε την επιλο· 

γή γλώσσας και τους απαραίτητους κωδικούς 

προς αποφυγή της πειρατείας και φτάνουμε 

στο μενού του configuration. Από εδώ καθορίζο· 
ντaι οι παράμετροι του DogFιght, όπως το επί­

πεδο δυσκολίας, οι λεmομέρειες των γραφι· 

κών (για λόγους ταχύτητας μπορούν να μειώ· 

νονται), ήχοι κ.λπ. Μπορεί κανείς να προσέξει 
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μεταξύ άλλων το Sυn Blindspot, το οποίο είναι 
μία παράμετρος που τυφλώνει τον πιλότο, όταν 

κοιτά προς τον ήλιο ... Τις προτιμήσεις του μπο­
ρεί κανείς να τις σώσει, ώστε να αποφύγει τις 

συνεχείς τροποποιήσεις τους. 

Αφού τελειώσουμε με αυτές, ερχόμαστε στο 

βασικό μενού, το οποίο αποτελείται από εικό· 

νες που οδηγούν στα τρία μέρη του DogFight, 
τους τρεις τρόπους με τους οποίους μπορεί να 

παιχτεί. 

DUEL MODE. Είναι η πρώτη επιλογή και 
ουσιαστικά πρόκειται για μία μάχη ένας προς 

έναν. Υπάρχουν 6 διαφορετικά σημεία του 
χωροχρόνου, στα οποία μπορούν να συναντη­

θούν οι δύο αντίπαλοι (παίκτης και comρuter): Ο 
πρώτος παγκόσμιος πόλεμος, ο δεύτερος. η 

Κορέα, το Βιετνάμ, τα νησιά Φόλκλαντ και η 

Συρία. Σε καθεμία από τις παραπάνω καταστά· 

σεις, ο παίκτης μπορεί να διαλέξει ποια από τις 

δύο πλευρές θα πάρει, κάνοντας έτσι δώδεκα 

τις δυνατές συναντησεις. όσα δηλαδή και τα 

αεροπλάνα που είναι διαθέσιμα στο DogFight. 
Σε κάθε μάχη συναντιούνται, όπως είναι φυσι­

κό , δύο αεροσκάφη της ίδιας εποχής και ο παί­
κτης μπορεί να επιλέξει πώς θα αρχίσει η αερο­
μαχία. Ετσι, μπορούν να βρίσκονται ο ένας 

πλάι στον άλλο, αντιμέτωποι, ή ο ένας πίσω 

aπό τον άλλο κ.λπ. , δημιουργώντας τελικά ένα 

μεγάλο αριθμο καταστάσεων. 

WHAT IF. Είναι ο τρίτος τρόπος με τον οποίο 
μπορεί να παιχτεί το DogFight. Εδώ, πολλά 
παράξενα μπορούν να συμβούν, αφού πρόκει-



ται για αερομαχίες, στις οποίες ο παίκτης επι­
λέγει τα αεροσκάφη που θα λάβουν μέρος. 
Από τα δώδεκα, τα οποία όπως αναφέραμε 
περιλαμβάνει το παιχνίδι, μέχρι έξι μπορούν να 
εμπλακούν σε μία συνάντηση: ένα του παίκτη 
και από ένα έως πέντε του υπολογιστή. Δεν 
υπάρχει όμως περιορισμός στις εποχές, από τις 
οποίες μπορούν να επιλεγούν τα σκάφη και 

έτσι μπορούμε, π. χ., να βάλουμε Migs να αντι­
μετωπίζουν Sopwith Camels ... Για τους απαιτη­
ηκούς παίκτες, συνεπώς, είναι δυνατόν να 

δημιουργηθούν καταστάσεις σχεδόν αδύνατες: 

π. χ. 5 Mίrage να κυνηγούν ένα μικρό και αδύνα­
μο τριπλάνο!!! Ομως, και το ανάποδο είναι πολύ 

δύσκολο , δηλαδή ο παίκτης με Mίrage να κατα­

διώκει "αρχαία" αεροσκάφη, αφού αυτά είναι 

σχεδόν ακίνητα μπροστά του. Για αυτό βέβαια 

ευθύνεται κόπως και ο απότομος χειρισμός του 

DogFight. Ε να πρόβλημα, το οποίο θα αποκτή­
σει όποιος αντιμετωπίσει πολλά αντίπαλα 

αεροσκάφη, ειναι ο περιορισμένος αριθμών 
σφαιρών που κουβαλάει, οι οποίες γρήγορα 
τελειωνουν, αν μάλιστα έχει επιλεγεί Realίslic 

Aίmίng . Οι αερομαχίες γίνονται σε διάφορες 
τοποθεσίες, όπως ο Ινδικός Ωκεανός, η Μέση 
Ανατολή, η Μεγάλη Βρετανία κ.λπ. 

MISSIONS. Είναι το δεύτερο και θεωρητικά 

κύριο μέρος του DogFight. Εδώ, ο παίκτης 
καλείται να φέρει σε πέρας 6 αποστολές, σε 
διάφορους πολέμους της πρόσφατης ιστορίας 
της aνθρωπότητας. Σε καθεμία από αυτές έχει 
πάλι τη δυνατότητα να διαλέξει την πλευρά 
στην οποία θα ανήκει, αλλά εκτός αυτού μπο­
ρεί να αναλάβει και οργανωηκό ρόλο. Αρχικό, 
ανατίθενται κάποιοι βασικοί στόχοι, τους οποί­
ους ο παίκτης πρέπει να επιτύχει. Στη συνέ­
χεια, μπορεί να εφοδιάσει το αεροπλάνο του 
(αν αυτό είναι δυνατόν) με οπλισμό αέρος, 

συμμάχων του. Ετσι, 

για όλα τα σκάφη, τα 

οποία λαβαίνουν 

μέρος στην αποστο­

λή, μπορούν να 

δοθούν εντολές επί­

θεσης κατά εχθρικών 

στόχων ή προστα­
σίας ή περιπολίας 

τοποθεσιών και υπο­

στήριξης άλλων 

δυνάμεων. Αυτά 
γίνονται από πολύ 
εύχρηστα εργαλεία, 

τα οποία δεν κουρό­

ζουν τον παίκτη. 

εδάφους ή μεικτό και 
να οργανώσει τη 

συμπεριφορά των 

Τελικά όμως 
δεν είναι και 
πολύ απαραί­

τητα, αφού οι αποστολές, αν και βασίζονται σε 
καλά σενάρια, δεν είναι ιδιαίτερα δύaκολες και 
γρήγορα τελειώνουν. Μετά το τέλος μίας απο­
στολής, υπάρχει και ·σταηκό· replay, όπου 
εμφανίζονται όλα τα σημαντικά γεγονότα, τα 
οποία έλαβαν χώρα κατά τη διάρκειά της. 

ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
Ανάλογα με τον τύπο του παιχνιδιού που 

έχει επιλεγεί, το παιχνίδι ξεκινά από τον αέρα 

ή το έδαφος. Για ανεφοδιασμό και εξοπλισμό, 
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πρέπει το σκάφος να προσγειωθεί κοντά σε 
φιλικό του αεροδρόμιο. 

Ο χεφισμός του χάρτη που συνοδεύει τις 
πτησεις γινεται με το ποντίκι. Χρειάζεται προ· 

σοχή ομως, γιατί η ροή του παιχνιδιού συνεχί· 
ζεται κανονικά, όσο ο παίκτης τον διαβάζει. Τ ο 
αριστερό κουμπί επιλέγει ένα αντικείμενο, ενώ 

το δεξί κεντράρει το χάρτη πάνω σε αυτό. Το 

επιλεγμένο αντικείμενο είναι και το σημείο. 
στο οποιο κλειδώνουν οι πύραυλοι που υποστη· 

ρίζουν αυτη τη λειτουργια (π. χ. Maνeήck). Στην 

οθονη φαίνεται με ένα πράσινο Χ, όταν βρίσκε· 
ται έξω από τα όριά της, οπότε ξέρει ο παίκτης 

προς τα πού θα κινηθεί για να το εντοπίσει. 

Το F3 και το F4 δίνουν όψεις σχετικές με το 
επιλεγμένο αντικείμενο. 

Οπως προαναφέραμε, υπάρχουν πολλά 
αεροπλανα με εντελώς διαφορετικα γραφικά 
και δυνατότητες. Ολα τα νiews, εσωτερικά και 
εξωτερικά, είναι διαφορετικά και, πολύ περισ· 
σότερο, ο πίνακας των οργάνων, εφόσον αντι· 
λαμβάνεστε πως το 1912 δεν είχαν ψηφιακές 
ενδείξεις και radars. Ωστόσο, ακόμα και πιο 
βασικα πράγματα δεν γίνονται σε ενα τριπλά· 
νο: π. χ. οι ρόδες δεν μπαινουν μεσα και αερο· 

φρενα δεν υπάρχουν. 
Αλλες διαφορές" μεταξύ των αεροσκαφών 

είναι ο οπλισμός που μπορούν να κουβαλάνε 
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και φυσικά η ταχύτητα, η απώλεια στήριξης 
κ.λπ. Δυστυχώς, δεν μπορεί κανείς να βλέπει 
όλα τα όργανα και τον αέρα ταυτόχρονα. αφού 

αποτελεί επιλογή της Microprose να διατηρηθεί 
με ακρίβεια η διάταξη της καμπίνας. Πάντως, 

από τα όργανα που βλέπει κανείς, τα πιο χρήσι· 

μα είναι η ταχύτητα και τα όπλα, τα οποία φαί· 
νονται πάνω στην οθόνη και με νούμερα σε 

όλα τα αεροσκάφη. Τώρα, όσον αφορά στη 

μάχη, τα πράγματα δεν ειναι και πολύ ρόδινα 

για το OogFιght. 

Η απότομη απόκριση στο joystick δεν επιτρέ· 
πει στον παίκτη να κινηθεί με ακρίβεια, ενώ 

ακόμα και με ρεαλιστική στόχευση είναι πολύ 
εύκολο να καταρρίψεις κάποιον αντίπαλο, 
χωρίς να τον σημαδέψεις και με μεγάλη ακρί· 
βεια. Τελικά, ακόμα και η προσγείωση είναι 

ΑΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Περιμέναμε κάτι καλύτερο από τη 

Microprose. Δεν tχει ιδιαίτερο 
ενδιαφέρον, το βαριέσαι πολύ yρή­

yορα. Αν είχε περισσότερες ~ποστο­
λές, θα ήταν πολύ καλύτερο. 

ΟΥΜΠΕΡΤΟ ΓΚΡΕΛΛΟΝΙ 

εύκολη στο επίπεδο realistic. Τι να πω; Εντάξει, 
ο φίλος μου ο Δημήτρης που το τελείωσε για 

τις ανάγκες της παρουσίασης είναι πολύ 

καλός, αλλά τόσο πολύ; Ακόμα και με τα πλη· 

κτρα του δρομέα; 

ΓΡΑΦΙΚΑ·ΗΧΟΣ 

Τ α γραφικά του Dog Fight είναι αρκετό καλά. 
Εισαγωγικές εικόνες καλοσχεδιασμένες και 

όμορφα μενού κάνουν τη συνεργασία μαζί του 

πολύ ευχάριστη. Ε να πολύ όμορφο επιπλέον 

στοιχείο του είναι το καλοσχεδιασμένα 

καντράν των αεροσκαφών, όμως εδώ, όπως 

αναφέραμε και πριν, υπάρχει ένα πρόβλημα: 

ΥΠΕΡ 

Καλοσχεδιασμένα στστικά γραφικά. 

Καθοριζόμενες αερομαχίες. 

Πολλά αεροσκάφη, με εντελώς δια­

φορετικές δυνατότητες. 

ΚΑΤΑ 

Απλοϊκό gameplay, πολύ λίγες 
αποστολές. Τα πεδία της μάχης 

στερούνται graphics. Θα έπρεπε 
να είναι πιο δύσκολο. 



~ . MEPIKA ΠΛΗΚΤΡΑ ΠΟΥ ΘΑ ΧΡΕΙΑΣΤΕΙΤΕ 

Β: Αερόφρενο F1: Μέσα στο αεροσκάφος 
F2: Υπόλοιπα όργανα 
F3-F4: Εξωτερικές όψεις 
F6-F7: Αριστερή/δεξιά όψη 
Fβ: Πίσω 

R: Εμβέλεια radar 
S: Αλλαγή ένδειξης οργά­
νων (όταν πρώτα βρίσκεται 

κανείς στον πίνακα των 

οργάνων με το F2) 
G: Μηχανισμός τροχών 
F: Flares (για να παραπλα­
νείτε τους πυραύλους) + και - αριθμητικού: Μεί­

ωση και αύξηση της από­

στασης των εξωτερικών 

πλάνων από το αεροσκά­

φος 

F9: Χάρτης 
+: Αύξηση στροφών κινητή­
ρα 

C: Chaff (για να ξεφεύγετε 
από τα radar) 

·: Μείωση στροφών κινητήρα 

W: Φρένο τροχών 

< και >: Ουριαίο πηδάλιο 

αριστερά/δεξιά 

ENTER: Επιλογή όπλου Ρ: Παύση 

δεν μπορεί κανείς να βλέπει όλα τα όργανα 
μαζί με τον αερα. 

Αυτο θα μπορούσε να έχει ξεπεραστεί. αν το 

παιχνίδι είχε σχεδιαστεί να καταλαμβάνει 

μεγαλύτερη έκταση στην οθόνη της Amiga, 
αφού εδώ έχουμε τη δυνατότητα πολύ περισ­
σοτέρων από 320χ200 ρixels, που παρέχεται σε 
ένα συμβατό. Τελικά, όμως, η ένδειξη είναι 
μικρή και δεν χωράει όσα θέλει να δείξει το 
DogFight. Πάντως, επιστρέφοντας εκεί που 
είχαμε μείνει, οι πίνακες των οργάνων είναι 

πολύ ρεαλιστικοί. Αρκεί να αναφέρουμε ότι ο 
τεΧνητός ορίζοντας δεν είναι επίπεδη γραμμή, 

αλλά σφαίρα. 

Ο ήχος περιλάμβανε μουσικό θέμα για μενού 

και λοιπές επιλογές, καθώς και τα απαραίτητα 

εφέ για τις αερομαχίες: μηχανές, σφαίρες, 

πύραυλοι .. 
Διάφοροι μικροήχοι ακούγονται και σε 

άλλες περιmώσεις, όπως π .χ. το μάζεμα των 
τροχών, και είναι ικανοποιητική η ποιότητά 

τους, αν και δεν ξεχωρίζουν για κάτι. 

ΓΕΝΙΚΗ ΕΝΤΥΠΩΣΗ 
Ως flight simυlator δεν έχει κάτι το ιδιαίτερο 

να επιδείξει, εκτός από τη μεγάλη ποικιλία του 

σε σκάφη, τα οποία μπορεί να χρησιμοποιήσει 

ο παίκτης, καθώς και τη δυνατότητα να σχεδιά· 

ζει μόνος του αερομαχίες. 

Τ α καλοσχεδιασμενα γραφικά αποτελούν 
καλό στοιχείο του, όπως και οι αρκετές παρά­
μετροι χρήσης του, όμως η ταχύτητα κίνησής 
του δεν συναρπάζει 

.Σκληρός δίσκος υποστηρίζεται και χρειάζε· 

ται και 1ΜΒ μνήμη. 

Γενικά, είναι ευχάριστο παιχνίδι, αλλά όχι 
κάτι εξαιρετικό. 

Του Γ. Κακαλέτρη. 

ΚΑΤ ΙΣΥΗΣ Mlcroρrose 

11MI'I'A Ι 'ΙΙΛΟΜΑλλ MII~Al: ΧI'ΟΝΟΣ 

Στην αρχή ε.ναι ενδιαφέρον, αλλό γρηγορα τελειώνουν οι αποοτο· 

λtς και μοιραlο το βαl)lέοαι 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLίnk. 

αφηνοντας e-mail στο user-id: triumph 
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REVIEW 

S 
pace l~νaders: 
το πρωτο παι­

χνίδι στην 

ιστορία των 

υπολογιστών, 

το οποίο έθεσε aντιμέτωπους 
τόσους πολλούς εξωγήινους 
με τον κόσμο. Ολα ξεκίνησαν 
το 1978 και αφού η Atari είχε 
κυκλοφορήσει στις αίθουσες 
ηλεκτρονικών το παιχνίδι Pong. Το παιχνίδι 
γνώρισε τεράστια επιτυχία και τότε η Τ aito απο­
φάσισε να δώσει την απάντησή της. 
Ο Τ oshihiro εργαζόταν στον τομέα έρευνας 

της εταιρίας Τ aito και αποφάσισε να εκδώσει 
ένα νέου τίιπου παιχνίδι. Σκέφτηκε πως θα 

ήταν ιδιαίτερα ενδιαφέρον αλλα και διασκεδα­

στικό να βρίσκεται ο παίκτης αντιμέτωπος με 

διάφορους εχθροίις, παρά να χτυπαει μία 

μπάλα με τη ρακέτα του. Εργάστηκε από το 

Σεπτέμβριο του 1977 εως τον Ιούνιο του 1978. 
Στην αρχή. σκέφτηκε να ξεκινήσει την κατα­
σκευή ενός πολεμικού παιχνιδιου, στο οποίο θα 

υπήρχαν άρματα μάχης, αλλά δεν τον ικανοποι­

ούσε η ταχύτητα των sprites, η κίνησή τους και 
δεν ήταν δυνατόν να αποδώσει τη λεπτομέρεια 

και το ρεαλισμό που ήθελε. Επηρεασμένος από 
τον "Πόλεμο των Αστρων", αποφάσισε να δημι­
ουργήσει ένα παιχνίδι με εξωγήινους. 

Ετσι και έγινε. Το Space Monster (έτσι ονο-
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GAMEGEAR 
' 

ήταν ένα 

παιχνίδι 

καινούριο 

καιδιαφο-

σμα να μην 

αρέσει στα 

στελέχη της Taito. Ο Toshihiro κατ' αρχάς απο­
γοητεύτηκε και η μόνη αλλαγή που έκανε 
(καθαρά για εμπορικούς λόγους), προτού το 
βγάλει στις αίθουσες των ηλεκτρονικών, ήταν 

το όνομά του, το οποίο από Space Monsters 
έγινε Space lnνaders. Το παιχνίδι κυκλοφόρησε 
και έφερε τα πάνω κάτω. Η παραγωγή δεν προ­

λάβαινε να καλύψει τη ζήτηση που δημιουργή­

θηκε. Μία νέα εποχή άρχισε για τον κόσμο του 
ηλεκτρονικού παιχνιδιού. 

Αργότερα, κυκλοφόρησαν και άλλα παιχνίδια 
με το ίδιο θέμα, όπως το Galaxian, το Phoenix 
και πολλά άλλα. Σήμερα, έχουμε στα χέρια μας 

μία νersion του παλιού καλού παιχνιδιού, με πιο 
προσεγμένα γραφικά, με την κίνηση των sprites 
να φτάνει σε υψηλά επίπεδα, με έντονα χρώμα­
τα που προκαλούν την προσοχή του παίκτη, με 
καταπληκτική μουσική και ηχητικά εφέ, με πολ· 
λές πίστες και, τέλος, με απλό χειρισμό. 

Ξέρω, ξέρω, δεν μπήκα στις λεπτομέρειες 

του παι-

χνιδιού, γιατί πιστεύω πως το σενάριο του παι­

χνιδιού είναι γνωστό σε όλους • καθάρισε από 
την οθόνη σου όλους τους εξωγήινους για να 

πας στην επόμενη πίστα • αλλά θεώρησα πιο 
ενδιαφέρον να σας πω πώς γεννήθηκε το παι­
χνίδι. Πιστεύω πως πραγματικά αξίζει να υπάρ­
χει στη συλλογή σας, γιατί έχει αρκετά στοι­
χεία από το παρελθόν και πολλά από το μέλ-
λον. Του U. Grelloni 

' 

ΕΙΔΟΣ SHOOT'EM UP 

ΚΑΤ/ΣΤΗΣ TAITO 

ΠΑΙΚΤΗΣ 1 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ 

ΙiΜ~.Ι'λ Εβc\0\ΙΑΛΑ MHNAl. XI'OI\iO!. 

Υπάρχουν πολλtς πιστες γιο να οος κρcιτι'iοει μnροοτο στο μΟνι· 

τορ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
vα απευθυνθείτε στο σύστημα CompυLink, 
αφηνοντας e-mail στο υser-id: merlin 



( :: Commodore 

Η οίJοκίJnρωμένn ίJύan αrις αnαιrιiσεις σας 

~ΩΑΗ~Η ΧΟΝΔΡ~Κ~ και ό, rι άίtίtο ζnrιiaεrε !! 
τα nάvrα γιά rιiv Amiga με 12μnvn υnεύθυνn εγγύnσn 

®~[EW 0V09J[;WJ~ 
Ταϋγέτου 52, ΤΚ 112 55 Αθήνα t. 2011945- 2230339 



ο 
ι περισσότεροι από εσάς 

έχετε δει το SimCity, αλλά και 
όσοι δεν το έχετε δει, 
σίγουρα θα έχετε ακούσει γι' 

αυτό, αφού έχει γράψει ιστο· 
ρία στον τομέα των παιχνιδιών στρατηγικής. 
Ο παίκτης είναι δήμαρχος μιας πόλης, την 
οποία πρέπει να αναmύξει, επιλύοντας συνε· 
χώς τα προβλήματα που ανακύmουν από την 
ίδια την ανάmυξή της αλλά και εξωτερικούς 

εχθρούς, όπως τέρατα και σεισμούς. Το 
Caesar Delυxe, από την lmpressions, βασίζε· 
ται ακριβώς στο ίδιο θέμα, με σημαντικές 
ωστόσο διαφορές. 

Ο παίκτης είναι aξιωματούχος της 
ρωμαϊκής αυτοκρατορίας και στόχος του 
είναι να αναmύξει πολιτισμικά και οικονομι· 
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κά την επαρχία που του ανατίθεται από τον 

αυτοκράτορα της Ρώμης. Τελικός σκοπός 

του είναι να γίνει aυτοκράτορας, μέσα από 

μια επιτυχημένη διοικητική πορεία σε όλη 
την επικράτεια. 

Ηδη φαίνονται οι πρώτες διαφορές από το 
SimCίty. Η εποχή, άρα και τα μέσα, είναι δια· 
φορετικά. Υπάρχει εξέλιξη, δηλαδή μετά την 
ανάmυξη μιας περιοχής περνάμε στην επό· 
μενη, πιο δύσκολη , ενώ στο SimCity μέναμε 
στην ίδια, η οποία aυτοκαταστρεφόταν. Μία 
ακόμα διαφορά είναι ότι το Caesar Deluxe 
παίζεται σε δύο "ταμπλό": την πόλη και όλη 
την επαρχία, τα οποία θα δούμε αναλυτικά 
στη συνέχεια. 

Ας δούμε όμως τα πράγματα από την 
αρχή ... 

ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ 

Με την είσοδο στο παιχνίδι αντιμετωπί· 

ζουμε τις πρώτες παραμέτρους του Caesar 
Deluxe. Αυτές αφορούν στην αρχική χρημα· 
τοδότηση (από triνίal μέχρι impossible), στο 
επίπεδο δυσκολίας (από easy μέχρι hard) και 
στο όνομα του παίκτη. Τ ο φόρτωμα παλαιό· 
τεροu παιχνιδιού γίνεται επίσης από εδώ. 
Στη συνέχεια επιλέγεται από τον υπολογιστή 
η περιοχή, η οποία θα είναι η διοικητική επι· 

κράτεια του παίκτη. Εδώ αρχίζει η δράση. 
Πρέπει με διάφορες ενέργειες στην πρωτεύ­
ουσα αλλά και σε όλη την επαρχία να αυξή­
σει τα ποσοστά αποδοχής του σε διάφορους 

τομείς της δημόσιας ζωής : ειρήνη, καλλιέρ· 
γεια, ευημερία και γενικότερη εξέλιξη της 
αυτοκρατορίας. 



AMIGA 

ΗΠΟΛΗ 
Εδώ το παιχνίδι μοιάζει πάρα πολύ με το 

SimCίty. Σε ένα τερέν, αποτελούμενο από 
ποτάμια, λίμνες και στεριά, πρέπει να χαρα­

χτούν δρόμοι και να χτιστούν σπίτια, καθώς 

και άλλα κτίσματα, τα οποία θα οδηγήσουν 
την πόλη στην ευημερία. Τ ο νερό εδώ παίζει 
το ρόλο που είχε το ρεύμα στο SimCity: για 
να κατοικηθεί μια περιοχή, πρέπει απαραίτη­
τα να τροφοδοτείται με νερό. Αυτό γίνεται 

ως εξής: ένα κτίσμα συγκέντρωσης τοποθε­

τείται σε ένα πέρασμα νερού και διανέμεται 
στην πόλη με σωλήνες, οι οποίοι δεν μπο­

ρούν να διασταυρώνονται ή να διακλαδώνο­
νται. Δεξαμενές σε διάφορα σημεία της 
πόλης αποτελούν τα μέρη από όπου τελικά 
τραpοδοτούνται οι πολίτες. Μικρά πηγαδια 
βοηθούν την κατάσταση. 

Στη συνέχεια, πρέπει να κτιστούν οικισμοί 

και μπάνια(!}. Για να κατοικηθεί όμως η 

περιοχή, πρέπει να δημιουργηθούν χώροι 

εργασίας. Τα εργαστήρια-βιοτεχνίες είναι η 

λύση και αναφέρονται σε διάφορα προΊόντα. 

Κάθε επαρχία ευνοεί διαφορετική παραγωγή: 

επεξεργασία κασσιτέρου, χαλκού, σιτηρών, 

γυαλιού κ.λπ. Τα εργοστάσια βελτιώνουν την 

απόδοση των γειτονικών εργαστηρίων και 

καλό θα ηταν να τα συνοδεύουν. Με την 

ανάmυξή της η πόλη θα πρέπει να εφοδια­

στεί με σχολεία, νοσοκομεία, εκκλησίες, 

αγορές και πολλά άλλα κτίσματα. Εξετάζο­
ντάς τα βρίσκουμε πολύ σημαντικό το forum, 
το οποίο αυξάνει τη διοικητική εμβέλεια του 

παίκτη και βοηθάει στη συγκέντρωση των 

φόρων. Υπάρχει σε διάφορα μεγέθη (από 
παιδικό έως οικογενειακό} , διαφορετικής 

δυναμικότητας και κόστους. Σχολεία, νοσο­

κομεία και εκκλησίες συμβάλλουν στην ευη­

μερία, αυξάνοντας την αξία της γης και ηρε­

μώντας και ψυχαγωγώντας τον κόσμο. 

Στην πορεία του παιχνιδιού τα αρχικά κτi-

TeJnρle 

σματα βελτιώνονται αυτόματα, δείχνοντας 

την ανάmυξη της περιοχής. Οι αγορές είναι 

ένα ακόμη ζωτικό στοιχείο της πόλης, ενώ 

μεγάλης χρησιμότητας αποδεικνύονται οι 

ιππόδρομοι, τα θέατρα, τα μαντεία και τα 

κολοσσαία, που βελτιώνουν τις συνθήκες 

διασκέδασης aποτρέποντας φασαρίες από 
aνήσυχους πολίτες. Καθώς αναmύσσεται η 

πόλη και τα σπίτια τείνουν προς πολυκατοι­

κίες, καθίσταται επιτακτική η ανάγκη αστυνο­

μίας. Επειδή όμως η υπόθεση του Caesar 
Delυxe εκτυλίσσεται σε μια ταραγμένη 
εποχή, πολλές φορές θα έχουμε εισβολές 

εχθρικών στρατών στην πόλη. Γι' αυτό είναι 
χρήσιμοι οι στρατώνες που έχουν αμυντικό 

στρατό. Ο στρατός αυτός θα βοηθήσει και 
στις περιmώσεις επαναστάσεων. Μικρά 

τείχη και πύργοι ενίσχυσης συμβάλλουν στο 

έργο τους. Ξεχάσαμε όμως κάτι πολύ βασικό 

σε μια πόλη: τους δρόμους, οι οποίοι εδώ 

διαδραματίζουν σημαντικότατο ρόλο στην 

ανάπτυξη των περιοχών, τη συγκέντρωση 

των φόρων και την τήρηση της τάξης. Πρέπει 

όμως να είναι ίσιοι, γιατί αλλιώς παραπονιού­

νται οι πολίτες. 

Η ΕΠΑΡΧΙΑ 
Το δεύτερο σημείο, στο οποίο πρέπει να 

δοκιμαστούν οι δυνατότητες του παίκτη 

παράλληλα και όχι ανεξάρτητα από την 

πόλη, είναι η επαρχία. Εδώ πρέπει να κτι­
στούν μεγάλα τείχη, τα οποία θα προστατεύ­
σουν την πόλη από τους βαρβάρους. Η 
ίδρυση νέων στρατών γίνεται εδώ ταυτόχρο­

να με τη δημιουργία οχυρών, όπως και ο χει­

ρισμός τους: attack, patrol, retυrn home. Από 
το χάρτη της επαρχίας κατασκευάζονται 

δρόμοι, οι οποίοι συνδέουν τις διάφορες 

πόλεις μεταξύ τους και με τη Ρώμη. Αυτό το 

τελευταίο γίνεται συνδέοντας την πόλη μας 

με τον άσπρο στρογγυλό κόμβο που βρίσκε-
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ται σε κάποιο 
σημείο του 

χάρτη. Τα 

οδικά έργα που γίνονται εδώ βοηθούν στην 

ανάπτυξη του ποσοστού που αναφέρεται ως 

empire. ενώ τα αμυντικά (τείχη , στρατοί επι­

κράτειας) σε αυτό που λέγεται peace. Αυτά 
θα τα δούμε όμως αργότερα. 

Εδώ ως hint πρέπει να αναφέρουμε ότι οι 
εχθρικοί στρατοί δεν μπορούν να διασχίσουν 
τα βράχια. 

FORUM 
Οnως σε όλα τα παιχνίδια του είδους, έτσι 

και εδώ υπάρχει μεγάλος αριθμός συμβού­
λων για διάφορα θέματα. Οπως συνηθιζόταν 
στη ρωμαική αυτοκρατορία, αυτούς θα τους 
βρούμε συγκεντρωμένους στο forum. Ε να 
μικρό εικονίδιο μας οδηγεί εκεί όπου θα 

βρούμε κάποιους πολύ ενδιαφέροντες 

τύπους ... 
Από αριστερά προς τα δεξιά ο πρώτος που 

βλέπουμε είναι ο παίκτης. Από εδώ μπορού­

με να πάρουμε πληροφορίες για το βαθμό 

του και τις απαιτήσεις της Ρώμης από αυτόν. 

Ο μισθός του ρυθμίζεται σύμφωνα με τη 

... θέλησή του , ενώ μια δωρεά προς την πόλη 

μπορεί να γινει επίσης από αυτό το σημείο. Ο 

δεύτερος είναι ο υπουργός Εθνικής Αμυνας, 

ο οποίος έχει όλες τις απαραίτητες πληρο­

φορίες για τα στρατεύματα της επικράτειάς 

μας. Αυτές αφορούν στο ηθικό και στον αριθ­
μό των στρατιωτών που μετέχουν, οι οποίοι 
μπορεί να είναι μόνιμοι ή έφεδροι. Οι μισθοί 
των στρατιωτών, το ποσοστό στράτευσης και 
κάποιοι χειρισμοί στους στρατούς μπορούν 
να γίνουν από εδώ, όπως π.χ. η αναδιοργά­
νωση ή η αναμονή τους. Εχει παρατηρηθεί 
μείωση της ανεργιας με την αύξηση των 
μισθών και του ποσοστού στράτευσης. Ο τρί­
τος, με την μπλε τήβεννο, είναι ο υπουργός 

for 4 thrινin8 city 
ooJleo~ίn8 tΔxe& fff 
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Προεδρίας της Κυβερνήσεως, με στατιστικά 
στοιχεία για την πορεία της περιοχής από τη 
στιγμή που αναλάβαμε. 
Ο τέταρτος είναι ο υπουργός Οικονομικών, 

ο οποίος ρυθμίζει τους φόρους σε βιομηχα­
νίες και πολίτες. Αυτός έχει να μας δώσει 
οικονομικά στατιστικά στοιχεία, όπως 
έσοδα/έξοδα κ.λπ. Ο πέμπτος είναι ο 
υπουργός Εσωτερικών, ο οποίος μας δίνει τα 

ποσοστά επιτυχιας του κυβερνήτη στους 

τέσσερις ζητούμενους τομείς που αναφέρα­

με στην αρχή: Peace, Prosperity, Cultυre και 
Empire. Ο έκτος, με την κόκκινη τήβεννο, 

είναι ο υπουργός Βιομηχανίας, στόχος του 

οποίου ψαι να βρει ποια είδη βιομηχανίας 

μπορούν να αναmυχθούν στην επαρχία. 
Προτού χτιστούν workshops, πρέπει να ελεγ­
χθούν οι πληροφορίες του για να γίνει 

σωστή επιλογή. Ο έβδομος και τελευταίος, ο 

υπηρέτης, είναι το σημείο από όπου παίρ­

νουμε πληροφορίες για την απασχόληση των 

εργατών. Από εδώ ρυθμίζουμε πόσοι εργά­

τες θα διατίθενται για να καλύψουν διάφο­

ρες ανάγκες της πόλης, πόσοι θα ασχολού­

νται με τη διατήρηση κτιρίων και δρόμων, 

των έργων της επαρχίας, την κατάσβεση 
φωτιών κ.λπ. Επίσης, από εδώ ορίζεται το 
ποσό που θα δίνεται για τη διασκέδαση. Προ­
τού προχωρήσει κάποιος σε νέες δημι­

ουργίες, πρέπει να περνάει από εδώ και να 

αυξάνει τον αριθμό των εργατών σε κάθε 

τομέα, ώστε να αποφεύγει τις καταστροφές 

(φωτιές και λοιπές φθορές). 

ΣΤΗΝ ΠΟΡΕΙΑ 
Τα πράγματα, φυσικά, δεν είναι τόσο απλά 

όσο ακούγονται. Καθώς αναπτύσσεται η 

πόλη , η τήρηση της τάξης γίνεται πιο δύσκο­

λη και οι εσωτερικοί στρατιώτες γίνονται 

ολοένα και πιο ανεπαρκείς για την αντιμετώ­
πιση των βαρβάρων , οι οποίοι διαφεύγουν 

ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 

Πολύ πιο πολύπλοκο από το κλα­

σικό SimCity, με πιο προσεγμένα 
γραφικά και ανταμοιβή όταν κατα­
φέρεις το σκοπό σου. Πρέπει να το 
δοκιμάσουν 6λοι 6σοι nαlζουν παι­
χνίδια αυτού του στιλ ... 

ΗΛΙΑΣ ΜΑΝΕΣΙΩΤΗΣ 

των επαρχιακών στρατών. Οι επαναστάσεις 

αποτελούν πολύ πιο συχνό φαινόμενο και η 

ανεργία είναι οξύ πρόβλημα. Καλό είναι να 

διατηρείται σε υψηλά επίπεδα ο μισθός του 
κυβερνήτη, ώστε να υπαρχουν περιθώρια 

δωρεών προς την πόλη. Πιθανές είναι και οι 

καταστροφές από έλλειψη εργατών. Με την 
επιτυχία του στόχου σε μια περιοχή, ανατίθε­

ται νέος, όπου τα οικονομικά είναι πιο περιο­

ρισμένα κ.ο.κ. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ Τ Α 
Σε όλα τα παιχνίδια στρατηγικής το υser­

interface είναι πολύ σημαντικός τομέας, για 
το Caesar Deluxe όμως δεν μπορούμε να 
πούμε πολύ καλά λόγια. Βέβαια, μπορεί να 
κάνει πολλά πράγματα, όμως τα εικονίδια 

που βρίσκονται στο κάτω μέρος της οθόνης 

δεν είναι και πολύ επιτυχημένα. Αν και υπάρ­

χει πολύ εύχρηστο on line help, δεν είναι 
πολύ εύκολη η "συμβίωση" μαζί του. Ισως 

κάποια δυνατότητα χρήσης του πληκτρολογί­

ου να βοηθούσε λίγο τα πράγματα. Τα γραφι­

κά είναι ένας τομέας στον οποίο το Caesar 
Oeluxe, χωρίς να τα πηγαίνει άσχημα, δεν 

διαπρέπει. Αν και έχει δοθεί κάποια προσοχή 
και υπάρχουν καλά μικροσκοπικά animations, 
τα χρώματα είναι πολύ ωχρά, κοιμίζοντας 

τον παίκτη. Επίσης, τα στατικά δεν είναι και 

πολύ επιτυχημένα, τουλάχιστον όπως 
έχουμε συνηθίσει πλέον (ακόμα και στους 

flight simulators είναι καλύτερα). Το gameplay 
είναι το δυνατό του σημείο, αφού υπάρχουν 

πάρα πολλά πράγματα που πρέπει να γίνουν 

και δεν περιοριζόμαστε σε απλό οικισμό, 

όπως στο SimCity. Εχουν διατηρηθεί όλες οι 
δυνατότητες του τελευταίου (τα πάρκα δεν 

τα είχαν ανάγκη τότε ... ) και η επιρροή είναι 
εμφανής, ιδίως σε στατιστικά κ.λπ. Για τον 

ήχο, δεν μπορούμε να πούμε ... υπάρχει. 
Τελικά, το Caesar είναι πολύ καλό, έχει 

ΥΠΕΡ 
Υπόθεση αρκετά μεγάλη 
Εύχρηστο On line help 

Γρήγορη ροή της υπόθεσης 

ΚΑΤΑ 
Παρά τα σχετικά καλά γραφικά, 

άχρωμη εμφάνιση 
Σχετικά κακό user-interface 

πιο περίπλοκο gameplay από το SίmCity και 
καλύτερα graphics (τουλάχιστον από το κλα­
σικό). Ωστόσο δεν υπάρχει κάτι το οποίο να 
σε ενθουσιάσει, ώστε οι παίκτες να κολλή­
σουν μανιωδώς στην οθονη τους. Ισως οι 
απαιτήσεις να είναι αρκετά αυξημένες και το 
Caesar Deluxe δεν έχει κάτι το εντυπωσιακό 
όπως π. χ. ξεχωριστά graphics κ.λπ. Υποστη­
ρίζεται σκληρός δίσκος και απαιτεί 1 ΜΒ 
μνημη. Προσωπικά μου άρεσε πολύ, υπήρξαν 

όμως και πολλές αρνητικές απόψεις. Σίγουρα 
αξίζει να το δείτε, αν ψάχνετε στο χώρο της 
στρατηγικής. 

Του Γ.Κακαλέτρη 

- -
ΚΑΤ /ΣΥΗΣ IMPRESSIONS 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

H\IEP.\ EJ\\0\IΛM \1111\όΛΣ XI'O~OI. 

Evo παιχν>δο στρατη'fΟΟ)ς δεν το εγ<Οταλειπι:ι καvεις ει.<<σλα 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα CcmpuLink. 
αφηνοντας e-mai/ στο user-id: triumph 
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ε όποια χώρα του κόσμου 

ε 
αν πας και ρωτήσεις ποιο 
είναι το πιο δημοφιλές 
άθλημα , όλοι θα συμφωνή­

σουν πως είναι το ποδό-
σφαιρο. Οπως είναι φυσικό, αυτό προσπα­
θούν να εκμεταλλευτούν και οι εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών, δημιουργώντας 
συνέχεια διάφορα ποδοσφαιράκια, με σκοπό 
να φτάσουν όσο πιο κοντά γίνεται στην 

τελειότητα. Κάθε προγραμματιστής βέβαια 
έχει και τις δικές του απόψεις για το πώς θα 
γίνει αυτό. Αυτό το μήνα έχουμε στα χέρια 
μας το Hyper Soccer της Konami. Βάζουμε , 
λοιπόν, το car1ridge στο NES και περιμένου-
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με το αποτέλε ­
σμα. 

Αρχικά επιλέ­

γουμε, αν θα 
παίξουμε τουρ­
νουά, φιλικό 
ενάντια στον 

compυter, φιλικό 

διπλό ή αντί­
στοιχα penalty. 
Κατόπιν, διαλέ­

γουμε την 

ομάδα μας αλλά 

και την αντίπαλό 

μας. Επειτα, 

έχει σειρά η 

βελτίωση της 

ομάδας και αυτό γίνεται με κάποια bonυs. 
Εκεί πρέπει να δώσετε και μεγάλη προσοχή, 
γιατί ό,τι επιλέξετε θα επηρεάσει την ομάδα 
αγωνιστικά. Αφού αποφασίσετε ότι είστε 
έτοιμος, περνάτε στο 'ζουμί' του παιχνιδιού , 

δηλαδή τον αγώνα. Τ ο γήπεδο το βλέπουμε 
από την πλάγια γραμμή και με γωνία περίπου 
45 μοιρών, όπως το Matchday δηλαδή και όχι 

στο στιλ του Sensibl~ soccer. Από αυτήν την 
οπτική γωνία, τα sprites αναγκαστικά είναι 
μεγάλα, αλλά δυστυχώς χωρίς μεγάλη 

λεmομέρεια. 

Αν έχετε επιλέξει απλο παιχνίδι, παίζετε 

τα δύο ημίχρονα και αν αυτά δεν αναδείξουν 

νικητή, τότε υπάρχει και η διαδικασια των 

πέναλτι Στα πέναλτι αλλάζει η εικόνα και 

βλέπουμε το τέρμα από κάποιο σημείο πίσω 
από τον παίκτη που σουτάρει Κατά τη διάρ­

κεια του παιχνιδιού και τη στιγμή που θα μπει 
το πρώτο τέρμα του αγώνα, βλέπουμε μία 
animated σκηνή, η οποία είναι αρκετά ενδια­
φέρουσα. Στο τουρνουά θα πρέπει να aπο­
κλείσετε αρκετές ομάδες, προτού φτάσετε 
στην τελική φάση του . Αυτές είναι και οι 
σχετικά εύκολες ομάδες, αλλά είναι έτοιμες 

ανά 

πάσα στιγμή να κάνουν τη ζημιά. Αν και τα 

γραφικά είναι καλά, τα χρώματα είναι αρκετά 
θολά. Θα έπρεπε να γίνει πιο σωστή επιλογή 
σε αυτό το σημείο. Το Gameplay δεν είναι 
ό,τι θα θέλαμε και υπάρχει περιορισμός επι­
λογών, άσχετα με την ύπαρξη αρκετών κινή ­
σεων. Από ήχο υπάρχουν οι φωνές του 
κόσμου, χωρίς όμως κάτι το ιδιαίτερο. Το 
Konami Hyper Soccer θα αγαπηθεί από τους 
φίλους του ποδοσφαίρου, οι υπόλοιποι όμως 
σίγουρα θα αδιαφορήσουν. 

Του Κώστα Γιαγιά 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Το όη urtόρχει και διnλο, το ιφοτόει λlγο ζωντανό 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLίnk. 

αφήνοντας e-mail στο user-id: argiris 



ATHENS CLUB 
Ο ΠΑΡΑΔΕΙΣΟΣ ΤΩΝ VIDEO GAMES 

MEGA DRIVE, ΝΕΟ GEO, PC ENGINE, SUPER NES 
GAME ΒΟΥ, GAME GEAR , CD AMIGA 

ΣΤΟ ATHENS CLUB ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 
ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΗ!! 

ΕΠΙΣΗΣ ΟΛΑ, ΜΑ ΟΛΑ, ΤΑ GAMES 
ΣΕ ΤΑΥΤΌΧΡΟΝΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 

ΜΕ ΑΜΕΡΙΚΉ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 

ΑΓΟΡΛΖΟΥΜΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΙ 
ΜΕ 1000 - 1500 ΔΡΧ. ΑΓΟΡΑΖΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΑΛΛΟ 

MEGA DRIVE 
2ό.ΟΟΟ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
+ 2 χ 19.000 δρχ. 

GAME GEAR + 4 GAMES 
20.000 ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ 
+ 2 χ 15.000 δρχ. 

S.NES 46000 ΔΡΧ . 

GAME ΒΟΥ + GAME 
10.000 ΠΡΟΚ. + 
14 .000 ΣΕ 1 ΜΗΝΑ 

ΣΤΟ ATHENS CLUB ΘΑ ΒΡΕΙτΕ GAMES 
ΠΟΥ ΠΡΑΓΜΑτΙΚΑ ΔΕΝ ΦΑΝΤΑΖΕΣΤΕ ΟΠ ΥΠΑΡΧΟΥΝ 
Ή Ο'Π ΚΥΚΑΟΦΟΡΟΥΝ ΣΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΉ, ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 
ΣΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΙΙ ΑΓΟΡΛ 

S UPER ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
r iA ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 

SUPER NES 16 BIT GAME ΒΟΥ: 7500 MEGA DRIVE 
ΡΑΝΚ 
TERMJNATOR 
SKUL JACER 
KICK OFF 
ALIEN VS PREDA TOR 
GUNFORCE 
JUKI CRUSS 
SPJDERMAN · ΧΜΕΝ 
ΤΗΕ HUNT OF 
RED OCTOBER 
WAYNE'S WORLD 
ROAD RUNNERS 

15.000 
14,000 
14,000 
9,000 
14,000 
14,000 
14,000 
15,000 

15,000 
15,000 
15,000 

ADDAMS FAMIL Υ (GB*) 
ΒΑ ΠLHOADS 2 (GB~) 
BUBBLE BOBBLE 2 (GB*) 
CAESARS PALACE (GB*} 
COOL WORLD (GB*) 
DARKWING DUCK (GB*) 
F-15 STRIKE EAGLE (GB*) 
FIGHTING SIMULATOR (GB•) 
FLINTSTONES (GB*) 
ΗΟΜΕ ALONE 2 (GB*) 
JOB & MAC (GB*) 
LIΠLE MERMAID (GB*) 
LOONEY TUNES (GB*} 

OPERA τJΟΝ C (GB*) 
OUT OF GAS (GB*) 
PUNJSHER (GB•) 
RACE DRIVING (GB*) 
ROCKY & BULLWINKLE (GB*) 
SPIDERMAN 3 (GB*) 
STAR WARS (GB*) 
ST AR TREK TNG (GB*) 
SWAMP THJNG (GB*) 
SJMPSONS (GB*) 
ΖΕΝ INTERGALACτJC 
NINJA (GB') 

CROSS FIRE 12.000 
RAMBART 12.000 
Τ ALESPIN 10.000 
SUPERMAN 9.000 
ΒΑΤΜΑΝ RΠURNS 9.000 
AOUATIC GAMES 9.000 
TOYS 9.000 
LHX ΑΠΑCΚ CHOPER 9.000 
τοκ ι 10.000 
Χ -ΜΑΝ 13.900 
KNIGHr ADVENTURE 13.900 
JUNGLE STRIKE 13.900 
JURASSIC PARK 13.900 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ATHENS CLUB ΓΙΑ ΤΟ ΚΑΤΑΠΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΔΑΣ 
ΣrΟΥΣ ΑΝΑΓΝΩΣτΕΣ ΤΟΥ PIX EL. ΦΕΡΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΠΙΟ ΚΑΤΩ ΚΟΥΠΟΝΙ 
ΜΕ ΤΟ ΟΠΟΙΟ ΘΑ ΕΧΕτΕ, ΑΓΟΡΑΖΟΝτΑΣ ΕΝΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙ MEGA DRIVE -
SUPER NINrENDO, ΜΙΑ ΕΚnτΩΣΗ 2500 ΔΡΧ. ΠΙΣ ΗΔΗ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΠΕΣ 
τΙΜΕΣ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΠΙΠΕΥτΗ ΠΟΙΚ ΙΛΙΑ ΜΑΣ ΣΕ ΤΠΛΟΥΣ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΙΑ 
ΜΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ, GAMEBOY - GAME GEARE - NES - MASTER SYSTEM -
MEGA CD GAMES ΜΙΑ ΕΚnτΩΣΗ 1500 ΔΡΧ. ΑΝτΙΠΟΙΧΑ. ΙΣΧΥΕΙ MEXPI 

HC>T L I N E 24 ΩΡΕΣ 
ΓΙΑ ΝΕΕΣ ΚVΚΛΟ<Ι>ΟΡΙΕΣ 

ΤΗΛ.: 9370 8"19 

ACTION REPLA Υ ΓΙΑ MEGA DRIVE·SNES 
GAME ΒΟΥ, GAME GEAR 

ΗΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝτΙΚΑ Τ ΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΘΑ ΜΑΣ ΒΡΕΠΕ: 
7 4ΕΚΕΜΒΡΙΟΥ 1993 

r - -- ΑΘΗΝΑ ΚΑΜΙΘΕΑ 
ΜΠΟΤΑΣΗ 10 Τ.Κ. 10682 ΠΕΡΙΚΛΕΟΥΣ 38, Τ.Κ . 17673 - - -- - - --

KONrA ΣτΟ ΠΟΛvτΕΧΝΕΙΟ KONrA ΣτΟ CINEMA TROPIKAL 
ΤΗΛ.: 3639338 ΤΗΛ. • FAX: 9596691 

I ΟΝΟΜΑ . . . . . . . . . . ΕΠΩΝΥΜΟ . . .. . . .. . .. . . . .. . . .. . . I 
ΓΛΥΦΑΔΑ, ΕΜΠΟΡΙΚΟ KENrPO COLOSSEUM 

ΒΑΣ. ΓΕΩΡΓΙΟΥ 818 ΤΗΛ. ; 8944800 

ΠΩΛΗΕΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ • ΛΙΑΝΙΚΗ 

I ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .. . .......... . .... ΠΟΛΗ .. .. . . . . . τ.κ . ... .. . . . ... I 
ΚΟΝΣΟΛΑ . . . .. • .. .. ... . . ... .... . . .. . · · · · · · · • · · · · · · · · · · · · · · V ι 
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ς συνήθως ο παίκτης · αυτή τη 
φορά ονομάζεται Bren McGuire 
· καλείται να σώσει τον κόσμο 
από τα χέρια των κακών, αντι­

μετωπίζοντας εχθρούς και 
αποφεύγοντας παγίδες, που προσπαθούν να 
του φράξουν το δρόμο. Το Tυrrican 3, ακολου· 
θώντας το λαμπρό δρόμο των πολύ επιτυχημέ· 
νων Turrican 1 και 2, είναι ... μία από τα ίδια! 
Οσοι έχουν υπόψη τους αυτά, καταλαβαίνουν 
αμέσως περί τίνος πρόκειται. Ε χουν γίνει 
βέβαια μερικές αλλαγές στο χειρισμό και τα 

γραφικά είναι εντελώς διαφορετικά, ωστόσο 

πάρα πολλα στοιχεία είναι κοινά με τα παλαιό· 

τερα. Αυτό δεν σημαίνει ότι η τελευταία εκδο· 
ση είναι κaκη η έστω μετριa. Αντιθέτως, είναι 

"αστέρι"! Το terrain και η κίνηση του παίκτη 
γίνεται συνήθως προς όλες τις κατευθύνσεις, 

όπου φυσικά aυτο επιτρέπεται, με στόχο να 

βρει την έξοδο κaθε επιπέδου. Αυτό εινaι γενι· 
κός κανόνας. Υπάρχουν όμως πάρα πολλές 

εξαιρέσεις, οι οποίες αυξάνουν το ενδιαφέρον. 
Τα εχθρικά sprites μπορεί να είναι έντομα, 
θαλασσινά, robots και πολλά άλλα παράξενα 
δημιουργήματα. Ωστόσο, ο ήρωας δεν έχει να 

αντιμετωπίσει μόνο αυτά, καθώς πρέπει να 
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κυνηγάει και 

το χρόνο. Το 

sprite μας, 

εκτός από τη 

δυνατότητα 

να κινείται 
και να πυρο· 

βολεί, μπο· 
ρεί να μετa· 
τρέπεται σε 
μια μικρή 
σφαίρα, η 

οποία περι· 

στρέφεται 

διαλύοντας 

τα πάντα στο 

πέρασμά 

της. Μια μικρή μπάρα κάτω aπό aυτήν της 
ενέργειας δείχνει για πόσο ακόμα μπορεί να 
χρησιμοποιεί αυτό το τέχνασμα, τελειώνει 
όμως πολύ γρήγορα. Μια επιπλέον βοήθεια 
έρχεται με τις βόμβες που κουβαλά ο παίκτης, 
οι οποίες καταστρέφουν καθετί στην οθόνη, 
όταν τα πράγματα γίνουν πολύ δύσκολα. Ομως 
δεν είναι αυτό το τελευταίο όπλο του: μερικά 
ζουζούνια μπορεί και να τα πατήσει σκοτώνο· 

ντάς τα. Μη δοκιμάσετε ωστόσο κάτι τέτοιο με 
aράχνες ή robots! 

Bonυs υπάρχουν διάσπαρτα μέσα σε κάθε 

πίστα και μπορεί να αναφέρονται σε ζωές, 

ενέργεια, βόμβες, όπλα κ.λπ. Μάλιστα. ο αριθ· 

μός των bonus liνes που "κυκλοφορούν" σε μια 
πίστα είναι αρκετά μεγάλος {συνήθως πάνω 

από 5), για να τις βρει όμως κάποιος πρέπει να 
ψάξει, αφού συχνά είναι πολύ καλά κρυμμένες. 

Χαρακτηριστικό του Turrican 3 είναι το μεγά· 
λο πλήθος "τεράτων", τα οποία εμφανίζονται 
κάθε λίγο και λιγάκι στην οθόνη. Ετσι εκεί που 
ξεκινάς ένα νέο leνel ... πάρε κάνα δυο "γουρού· 
νες" για να έρθεις στα ίσα σου! Οι συνηθισμέ· 
νοι αντίπαλοι γενικά δεν είναι και πολύ έξυ· 
πνοι, μερικοί από αυτούς όμως είναι εξαιρετικα 
εmκίνδυνοι. Για παράδειγμα, κάτι aραχνούλες, 
οι οποίες μόλις που φαίνονται στην οθόνη, 
πηδάνε στο κεφάλι του ήρωα και του ρουφάνε 

το μυαλό μέχρι να πεθάνει. Ευτυχώς, σκοτώνο­
νται εύκολα! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο έλεγχος της πλοκής γίνεται σχεδόν απο· 

κλειστικά με το joystick. Οι μόνες περιmώσεις 
κατά τις οποίες καταφεύγει κάποιος στο πλη· 

κτρολόγιο είναι για τις βόμβες, οπότε χρησιμο· 
ποιείται το space bar, και για την παύση. η 
οποία γίνεται με το 'Ρ'. Το πάτημα του fire ή το 
'Ρ' επαναφέρουν στο παιχνίδι. 
Με το joystick μπορούν να γίνουν πολλά και 

διάφορα, χωρίς όμως αυτό να σημαίνει ότι οι 
κινήσεις μπερδεύονται μεταξύ τους. Σε πρώτη 

φάση έχουμε την κίνηση του sprite αριστερά· 
δεξιά, κάθισμα και άλμα, ενώ τα συνεχή χτυπή· 

ματα του fire εξαπολύουν τα πυρά. Μικρες 



αλλαγές έχουμε όταν πρόκειται για νερό κ.λπ. 
Με το fire συνεχώς πατημένο και με κίνηση 

του μοχλού προς τα κάτω, ο ήρωας μετατρέπε­
ται σε περιστρεφόμενη μάζα, η οποια κατα­

στρέφει ό,τι βρει μπροστα της. Την ελέγχουμε 
με το αριστερά - δεξιά, ενώ μπορούμε να τη 
σταματήσουμε ανά πάσα στιγμή. Υπάρχει όμως 
συγκεκριμένος χρόνος για να κάνουμε την 
κίνηση αυτή και μια μπάρα κάτω από αυτή της 

ενέργειας μάς τον δείχνει. Κατά την κίνηση 

αυτή , ο παίκτης είναι άτρωτος! Με το συνεχές 
πάτημα του fire, ο ήρωας κατεβάζει το όπλο και 
χειρίζεται τη "βεντούζα". Με το αριστερό-δεξιά 
(fire πάντα πατημένο) στοχεύει σε κάποιο 

σημείο και με το πάνω ή την απελευθέρωση 
του fire τη ρίχνει. Αν βρει σταθερό εμπόδιο, 
κολλάει και ο ήρωας μπορεί να κινηθεί με τη 
βοήθειά της. Εφόσον είναι πιασμένος από 

αυτή, με το αριστερά- δεξιό μπορεί να την 
κινεί, ενώ με το πάνω-κάτω ανεβοκατεβαίνει 
πάνω της. Με συνεχες πάτημα του fire, αυτή 
αλλάζει χρώμα και με την επομενη κίνηση του 
μοχλού προς τα πάνω ο παίκτης τη μαζεύει και 

πηδά. Οσο και αν φαίνονται πολύπλοκα, στην 
πράξη είναι πολύ εύκολα, αφού οι διάφορες 
κινήσεις αποδεικνύονται aυτονόητες. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Κατ' αρχάς, σε ό,τι αφορά τον ήχο έχουμε 
πολύ θετικά σχόλια, αφού αποτελείται από 
αναρίθμητα "μεταλλικά" εφέ, τα οποία συνο­
δεύουν τα δρώμενα στην οθόνη (μερικές 

φορές ακούγονται και κάνα δυο κουβέντες, 

αλλά όχι τίποτε σημαντικό), και ένα συνοδευτι­
κό ρυθμό , δυστυχώς όμως πολύ μικρής διάρκει­
ας. Τα γραφικά είναι πάρα πολλά και πολύ 
καλά. Υπάρχει δηλαδή πολύ μεγάλη ποικιλία 

εχθρικών sprίtes, τα οποία κινούνται πολύ καλά 
και διακρίνονται από μεγάλη λεπτομέρεια στο 
σχεδιασμό τους. Δεν ισχύει όμως το ίδιο και 
για τα μεγάλα ''θηρία", τα οποία εμφανίζονται 
κατά καιρούς και είναι πιο πρόχειρα σχεδιασμέ­
να. Τεράστια είναι και η ποικιλία των 
background graρhics, τα οποία, όπως και τα 
sprites, αλλάζουν ριζικά από leνel σε leνel. Σε 
κάποια σημεία όμως το θέμα γίνεται πολύ 

δύσκολο, με αποτέλε­
σμα ο παίκτης να μην 
ξέρει πού να πατήσει 
για να μην πέσει στο 

κενό! 

Το μεγάλο ατού είναι 

η κίνηση, η οποία αγγί­

ζει την τελειότητα. Ο,τι 
και αν γίνεται πάνω 

στην οθόνη, τα πάντα 

κινούνται ομαλότατα. 
Πολύ φυσική είναι και η 
κίνηση των sprites. 
Συνήθως δεν υπάρχει 
παράλληλο σκρολάρι­
σμα, αλλά και όπου 
υπάρχει δεν είναι πολύ 
επιτυχημένο. Δεν δίνει 

δηλαδή την 

αίσθηση του 
βάθους που 

έχουμε δει σε παιχνίδια όπως το Shadow of the 
Beast κ.λπ. 

ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 
Τρέχει σε όλες τις Amiga με τουλάχιστον 

1 ΜΒ RAM. Μικροπροβλήματα παρουσιάζο­
νται σε πιο γρήγορους επεξεργαστές, αν δεν 
έχουν ρυθμιστεί cache κ.λπ . Δεν χρειάζεται 
δεύτερο drive και δεν εγκαθίσταται σε σκλη­
ρό δίσκο. 

Τ ου Γ. Κακαλέτρη 

ΚΑΤ/ΣJΗΣ FACTOR 5 

ΑΝΤΟΧΗ ΣτΟ ΧΡΟΝΟ 

Πα περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

vα απευθυνθείτε στο σύστημα CoιnpuLίnk, 
αφήνοντας e-maΠ στο user-ίd: trιumph 
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έκδοση του Cabal ή του 
Operation Wolf για το Neo Geo. 
Τ ο παιχνίδι υπερέχει των εκδό­
σεων για τους home υπολογι­
στές, αλλά δεν εκμεταλλεύεται 

πλήρως τις δυνατότητες της φοβερής κονσό­
λας όπως τα παιχνίδια που παρουσίασε ο φίλος 

Κακαλέτρης μαζί με τη δοκιμή του Neo Geo. 
Τ ο σενάριο έχει να κάνει με το Βιετναμ και 

τον πόλεμο ενάντια στις δυνάμεις του κακού 
που έχουν απαγάγει τον επιστήμονα Dr Muckly 
και την κόρη του Nancy. 

Πρωταγωνιστες της ιστορίας είναι ο Silνer 

και ο Brown, δύο βετερανοι του Βιετνάμ (ή 
ΝΑΜ αν προτιμάτε), καρδιακοί φίλοι που υπη­
ρέτησαν μαζί στις ειδικές δυνάμεις. Ο Richard 
Mackly και η κόρη του Nancy aπήχθησαν από 
τρομοκράτες του Βόρειου Βιετνάμ, για λόγους 
οι οποίοι δεν αναφέρονται πουθενά (τι σημασία 
έχει άλλωστε;), ενώ η Chris Helρer, η οποία 

γνωρίζει σημαντικές πληροφορίες για την όλη 
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κατάσταση, έχει αιχμαλωτιστεί από τον εχθρό 
και αγνοείται η τύχη της. Προτού μπείτε λοιπόν 
στη ζούγκλα αναζητώντας τον επιστήμονα, θα 
πρέπει να εντοπίσετε και να σώσετε την Chrιs, 
η οποία θα σας βοηθήσει σημαντικά στην απο­
στολή σας. Αν είστε μοναχικός τύπος, μπορεί­

τε να παίξετε με τον Silνer, διαφορετικά άλλο 
ένα gamepad θα σας εξασφαλίσει τη συμμετο­
χή και τη βοήθεια του Brown. Τ ο παιχνίδι ούτως 
ή άλλως είναι δύσκολο ακόμα και για δύο παί­
κτες, χωρίς αυτό να σημαίνει οτι οι ειδήμονες 

δεν θα διαπρέψουν. Εγώ όμως. ως κοινός θνη­
τός, είδα αρκετά συχνά την οθόνη του Game 
Oνer. Τα όπλα (χειροβομβίδες και οπλοπολυβό­
λο), που έχουν στη διάθεσή τους οι επίδοξοι 

ήρωες και σωτήρες του κόσμου, είναι αρκετά 

για να επιβιώσουν τουλάχιστον στην αρχή. Στη 
συνέχεια θα μπορούν να χρησιμοποιήσουν, για 

περιορισμένο διάστημα όμως , όπλα όπως φλο­

γοβόλα, spark bombs, napalm bombs και να 
στείλουν στην κόλαση, ή όπου αλλού πάνε, τα 

εχθρικά 

sρrites. 

Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 

και ο ήχος φανταστικός. Ωστόσο, λείπει το κάτι 
άλλο που είχε το Street Fighter clone, που 
παρουσίασε ο Γιώργος στο περασμένο τεύχος. 
Φuσικά υπάρχει και η πιθανότητα να έχω κατα­
ντήσει ένας γκρινιάρης τελειομανής. Το Nam, 
πάντως, αξίζει την προσοχή σας και ας μην 
ξεχνάμε ότι το Neo Geo τώρα κάνει τα πρώτα 
δειλά βήματα στην Ελλάδα. 

Του Ηλία Μανεσιώτη 

-IΔΟΣ . SHOOt'EM UP 

--
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ΙΙΜΙΨΛ ΗΒΛΟΜΑΛΑ ΜΗΝΑΣ χ.ι•ΟΝΟJ: 

Οι φαναnκοlτοu εlδοuς θα το ογοπησοuν. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο σύστημα ComρuLink, 
αφήνοντας e-mail στο user-id: Jucifer 



ON-LINE 

Η ΕΠΑΝΑΖΤΑΖΗ 
ΖΤΑ FLIGHT 

SIMULATORS 
Mυlti-plαyer on-line εξομοιωτής αερομαχιών 

και πολεμικών αεροσκαφών με εκπληκτικά 

γραφικά και ρεαλιστικό ήχο! 

Διαλέξτε το αεροπλάνο σας από μοντέλα του 

Πρώτου Παγκοσμίου Πολέμου, από μαχητικά 

ή βομβαρδιστικά του Δευτέρου, ακόμα και 

από τα πρώτα jets! 

• Απογειωθείτε! 
• Επιτεθείτε στην αντίπαλη χώρα. 
• Βομβαρδίστε τις πόλεις, καταρρίψτε τον 

εχθρό. 

• Ζήστε την ένταση μιας πραγματικής 
αερομαχίας! 

Παίζουν ταυτόχpονα 
iως και 40 παίκτΕς! 

r------------------------------------------, 
ι ι 

CompuLink ι 
Προς: O•MI@NiSi@M§ : 

I 
Λεωφ. Συγγρού 44, l 17 42 Αθήνα : 

Ναι, ενδιαφερομαι να εγγραφώ στο πρώτο ηλεκτρονικό 1 

σύστημα Πληροφόρησης Compulink και να έχω πρό­
σβαση στο Air Worrior: 

Επώνυμο: .................................................................................................... . 
Επάγγελμα: ............................................................................................... . 
Διεύθυνση: ..................................................................................... ......... .. . 
Τ.Κ.: ............................................. Τηλ.: ........................................................ . 

1 Είμαι κάτοχος υπολογιστή: 1 

: ΙΒΜ PC ή Συμβατού: υ Aρple: υ Amigα: υ Atori: ..J : 
ι ι 

L------------------------------------------J 

GοΣΦΟΡΕΣ ΝΟΕΜΒΡιοD 

Αυτέ~ είναι nροσφορέ~! 
AMSTRAD 7386 
Color Monitor 
Multimedia Pack 

Mega PC 386SX 
με SEGA MEGA DRIVE 

386DX/40 
486DX/33 
486DX-2/66 

ΔΩΡΟ: 1 WALKMAN AMSTRAD ΜΕ ΚΑΘΕ Η/Υ 

Panasonic CD-ROM 
Double speed multi session 

Sound Vision ~ 
no~nABPιP. 

μουσική κάρτα ~ 

ΑΝτΙΚΑΤ ΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

Μ·c~"'οιι ΑΘΗΝΑ: ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49. ΤΗΛ.: 364!911. 3641!88 
Ι r ~ nειΡΑΙΑΣ: ΜnοΥΜnοΥΛιΝΑΣ 34. τΗΛ.: 4297!76 

COMPU'ΓERS ;::# ΚΗΦιΣιΑ: ΠΑΠΑΔιΑΜΑΝΤΗ !0, ΤΗΛ .. 8085858 



ποτελεί κοινό μυστικό μεταξύ 

Α 
των Amίga users ότι τα πράγματα 
είχαν γείρει υπερβολικά προς το 
μέρος των συμβατών σε ακόμα 

έναν τομέα του gameware: τους 
flight simυlators. Παιχνίδια τεραστια σε έκτα­
ση. με πολλά γραφικό και πολύ καλό 

gameplay, προσφέρουν στο χρήστη μία πολύ 
καλή κίνηση , αυτό που μέχρι τώρα σχεδόν 
κανένας flight simulator για Amiga δεν είχε. 
Ομως. το Combat Air Patrol, η τελευταία λέξη 
της Psygnosis, δεν φαίνεται να υπακούει 
απόλυτα στον κανόνα αυτό. 

Οπως και όλα τα άλλα παιχνίδια, έτσι και 
αυτό το δοκιμάσαμε για πρώτη φορά σε μία 

Amiga 3000 και πραγματικά μάς εντυπωσία­
σε. Ο,τι και αν γίνεται πάνω στην οθόνη, ο 

κώδικας του Combat Air Patrol φαίνεται να το 
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αγνοεί και με τακτικότατη ανανέωση της 
οθόνης διατηρεί την πολύ ομαλή κίνησή του, 

προσφέροντας μία άλλη αίσθηση από αυτήν 
που μέχρι τώρα 

έχουμε συνηθίσει. 

Παρ' όλα αυτά. 

λίγους χρήστες απα­

σχολεί το τι γίνεται 

σε μία 3000 (όμως, 

στο κάτω κάτω της 

γραφής, με αυτήν 

είναι το πιο σωστό να 
συγκρίνει κανείς 

έναν 386/40, που 
είναι το στάνταρ στα 
συμβατά σήμερα) και 
το βασικό ερώτημα 
είναι τι γίνεται με την 

500άρα; Εδώ τα πράγματα είναι πιο δύσκο­
λα, όμως με μεγάλη ικανοποίηση διαπιστώ­
νουμε ότι ο κατά 8 και πλέον φορές aργότε­
ρος υπολογιστής τα καταφέρνει αρκετά 
καλά, δίνοντας στο CAP μία από τις καλές 
θέσεις της ιεραρχίας των παιχνιδιών του 
είδους στην Amiga. 
Αρκετά όμως με την κίνηση, που αν και 

σημαντικό δεν είναι το μόνο σημείο αναφο­

ράς σε ένα 1/ight simulator. Το CAP χαιρετίζει 
τον παίκτη με μερικά πολύ όμορφα στατικά 

λογότυπα, πρώτο από τα οποία είναι αυτό 

της Psygnosis ως εγγύηση ποιότητας, ενώ 

μετά την επιλογή της γλώσσας φτάνει στο 

βασικό μενού . Οι 7 επιλογές, που υπάρχουν 
εδώ, είναι οι εξής: 

1. Pilot Roster, από όπου δημιουργείται ή 
επιλέγεται ο πιλότος, τον οποίο θα αντιπρο· 
σωπεύουμε στις διάφορες αποστολές. Ακο­
λουθεί ένα μικρό μενού με προφανείς uπο­

επιλογές, κάτω από τη λίστα των πιλότων. Η 



Erase, η οποία χρησιμοποιείται για την προ­
σθήκη νέου πιλότου, θα μας ζητήσει εκτός 
από το όνομα, τον κωδικό του και την ομάδα 
που θα συμμετάσχει. Ετσι, με Fighter θα χειρι­
ζόμαστε ένα F14, ενώ με Attack ένα F18. 

2. Serial Link, προφανής επιλογή η οποία 
αυξάνει κατακόρυφα το ενδιαφέρον, αλλά 
δεν είχαμε την τύχη να τη δοκιμάσουμε ... 

3. lnstant Flight, για τους πολύ βιαστι­
κούς, οι οποίοι δεν μπορούν να υπομείνουν 
μερικές ακόμα επιλογές ... 

4. Single Mission, ένας από τους τρό· 
πους με τους μπορεί να παιχτεί το Combat 
Air Patrol. Ο παίκτης επιλέγει από μια σειρά 
14 έτοιμων αποστολών. Αυτές περιλαμβά­
νουν κάθε είδους αντίπαλο που μπορεί να 
συναντήσει: αποστολές αέρος, κινητών και 
ακίνητων στόχων εδάφους και θάλασσας: 
Ολες οι παράμετροι έχουν εκ των προτέρων 
ρυθμιστεί από τον υπολογιστή , αλλά μπορεί 
ο παίκτης να τις επανακαθορίσει ανάλογα με 
τις επιθυμίες του. Εκείνο που δεν μπορεί να 
ρυθμίσει είναι η ώρα της ημέρας, κατά την 
οποία θα εκτελεστεί η αποστολή. Ετσι, δια· 

δοχικά, κάθε φορά που μπαίνει εδώ, αλλάζει 
από μεσημερι, απόγευμα, σούρουπο, νύχτα ... 
Η εξομοίωση είναι πάρα πολύ επιτυχημένη 

και σου δίνει να καταλάβεις ότι η καλύτερη 
ώρα είναι το απογευματάκι, αν βέβαια δεν 
φας τον περίδρομο το μεσημέρι! 

5. Begin Campaign, το κύριο μέρος του 
Combat Air Patrol. Αν νομίσατε ότι η κίνηση 
αποτελεί το μόνο λόγο για τον οποίο το ξεχω­

ρίσαμε, τότε κάνετε λάθος. Το CAP προσφέ­
ρει ένα πολύ ενδιαφέρον θέμα, την επιχείρη­

ση των Αμερικανών στο Ιράκ-Κουβέιτ, γνωστή 
ως '·Καταιγίδα της Ερήμου", στην οποία ο παί­
κτης δεν έχει στόχο μόνο να εκτελέσει κάποι­
ες αποστολές αλλά, πολύ περισσότερο, καθο-

ρίζει τη συμπεριφορά του αμε­
ρικανικού στρατού. Σε ένα 

χάρτη της περιοχής βρίσκονται 

αποτυπωμένες όλες οι θέσεις και οι μονάδες 
των δυνάμεων-πεζικό, μηχανοκίνητα, μονάδες 
ανεφοδιασμού κ.λπ. 

Στόχος σου είναι να καταλάβεις την περιο­

χή των Ιρακινών, στο βόρειο τμήμα του χάρτη, 

κατευθύνοντας τις μονάδες σου από τη μία 

και από την άλλη, αφού καθορίσεις και εκτε­
λέσεις αεροπορικές επιδρομές αυτοπροσώ­
πως! Οι λειτουργίες, τις οποίες βρίσκουμε 
εδώ, είναι μία μικρή λίστα στο πάνω δεξιά 
τμήμα της οθόνης, η οποία μας δίνει τη δυνα­
τότητα να πάρουμε πληροφορίες για κάποιες 
μονάδες ή να καθορίσουμε μερικά σημεία που 
θα χτυπήσουμε, καθώς και ένας μικρός 

σταυρός με τα σημεία του ορίζοντα στο κάτω 
δεξιά μέρος, ο οποίος αποτελεί και το όργανο 
για να κινήσουμε τις δυνάμεις εδάφους μας. 
Επιλέγουμε το σημείο του ορίζοντα που 
θέλουμε (αλλάζει το σχήμα του δείκτη του 
ποντικιού) και κατόπιν δείχνουμε τη μονάδα 
που θέλουμε να κινηθεί προς τα εκεί, η οποία 
σημειώνεται με ένα μικρό κόκκινο βελάκι. 

6. Confίg, από όπου καθορίζεται η 
συμπεριφορά του CAP. Ο αριθμός των αντι­
πάλων, των όπλων, κάποια γραφικά και μερι· 
κά ακόμα στοιχεία του CAP, που θα το 
κάνουν πιο εύκολο ή πιο ευκίνητο, επιλέγο­

νται εδώ. 

7. Training, αυτονόητο, χωρίς πολλά 
πολλά στον αέρα. 

Προτού περάσουμε όμως στην κριτική του 
CAP, υπάρχουν μερικά ακόμα σημεία, στα 
οποία πρέπει να σταθεί ο παίκτης πριν ξεκι­

νήσει μία αποστολή . Ενα από αυτά είναι και 
η αίθουσα συνεδριάσεων, όπου υπάρχουν 
μερικές "κρυμμένες" επιλογές. Ετσι, ο 

εκτυπωτής είναι το σημείο από το οποίο 

παίρνουμε τις μετεωρολογικές προβλέψεις. 
Ο projector είναι το σημείο από όπου με το 
ποντίκι μπορούμε να πάρουμε πληροφορίες 
για την αποστολή, όπως τη δύναμη που θα 
χρησιμοποιηθεί, την αντίσταση που θα συνα­
ντήσουμε, τα καύσιμα που θα χρειαστούν, 
αρκετές συμβουλές πλοήγησης, το ακριβές 

θέμα της αποστολής 
και, τέλος, ένα μικρό 
νideo με το στόχο. Ο 
computer στα δεξιά 
της οθόνης έχει 
μερικά ακόμα χρήσι· 

μα στοιχεία, τα 

οποία δίνονται με 

αρκετά εντυπωσιακό 

τρόπο: τα waypoints 
(προκαθορισμένα 

σημεία της mήσης) 

μέσα από ένα τρισ· 

διάστατο δίκτυο, το 
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οποίο ο παίκτης 
μπορεί να περιστρέ­
φει, ώστε να μελε­

τήσει καλύτερα. 

Επάνω εκεί μπο­

ρούν να σχεδια­

στούν και οι εχθρι­

κές δυνάμεις και να 

γίνουν αρκετές 

εργασίες χειρισμού 

I 

των waypoints. Στην πόρτα του δωματίου 
υπάρχει ένα τελευταίο μενού, το οποίο οδη­

γεί σε διάφορα σημεία του Combat Air Patrol. 
Ε να από αυτά είναι και ο χώρος εξοπλισμού 
του αεροσκάφους, όπου με ένα πολύ όμορ­
φο γραφικό υser interface προστίθενται ή 
αφαιρούνται όπλα και καύσιμα. Υπόρχουν 

Μερικό από τα πλήκτρα, τα οποία θα χρει­
αστείτε στις αποστολές σας, είναι τα εξής: 

SHIFτ·ESC: Τελειώνει την αποστολή. 
J: Ενεργοποιεί το joystick. 
Κ: Ενεργοποιεί τη χρήση του πληκτρολογί­

ου για τον έλεγχο του σκάφους. 

ΤΑΒ, CTRL: Επιλογή ενεργού οπλισμού. 
W και SHIFf+W: Επιλογή επομενου/προη­

γούμενου waypoint. 
AL Τ: Ενεργοποιεί τις μηχανές και τις φέρ­

νει στο τελευταίο επιλεγμένο ανώτερο 
σημείο λειτουργίας. Καθε AL Τ για καθε­
μία από τις δύο μηχανές. 

Α (Amiga): Σβήνει τις μηχανές. Καθένα για 
καθεμία από τις δύο μηχανές. 

+: Αυξάνει την ισχύ των μηχανών. 
-: Μειώνει την ισχύ των μηχανών. 
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αρκετές έτοιμες επιλογές, αλλά μπορούμε 

να δημιουργήσουμε και ό,τι ακριβώς 
θέλουμε. Ενα βήμα μετά είναι η mήση ... 

ΣΤΟΝ ΑΕΡΑ 
Το πιλοτήριο του σκάφους εξαρτάται από 

το αν έχουμε F14 ή F18. Είναι διαφορετικά 

ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΛΗΚΤΡΩΝ 

HELP: Αυξάνει την ισχύ του μετακαυστήρα. 
DEL: Μειώνει την ισχύ του μετακαυστήρα. 
L: Απελευθερώνει το αεροσκάφος στο 

αεροπλανοφόρο. 

Α: (Arrestor Hook) Ανεβοκατεβάζει το αγκί­
στρι για τις προσγειώσεις στο αεροπλα­

νοφόρο. 

G: Ανεβοκατεβάζει το μηχανισμο προσγείω­
σης (ρόδες). 

< και >: Στρίβουν το σκάφος με τη βοήθεια 
του ουριαίου πηδαλίου. 

Ι: Φωτισμός οργάνων (για τη νύχτα). 
F: flares. 
Ζ και SHIFτ-Z: Επιτόχυνση (και επιβρά­

δυνση) χρόνου, χ2, χ4, χθ και χ16 του 
κανονικού. 

Β: Φρένα. 

τα όργανα, αλλά και εντελώς διαφορετικές 
οι δυνατότητες κάθε αεροσκάφους. Πέρα 
από το πλήθος των πληροφοριών που συνω­

στίζονται στο καντράν, στο παρμπρίζ υπάρ­

χουν ορισμένες απαραίτητες πληροφορίες, 
τις οποίες πρέπει να έχουμε υπόψη ανά 
πάσα στιγμή: κατεύθυνση (με βέλος πάνω 
της το επόμενο wayρoint), το waypoint στο 
οποίο κατευθυνόμαστε, ταχύτητα, υψόμετρο 
και όπλο που χρησιμοποιείται. Αν και δεν 

έχει κάτι αξιόλογο στον τομέα των γραφι­

κών, το cockpit γίνεται αρκετά όμορφο 
όταν ... ανάψουν τα φώτα (για νυχτερινές 
διαδρομές). Κατό τα άλλα, η ανανέωση των 
περισσότερων οργάνων δεν είναι και πολύ 
συχνή (lσως για λόγους ταχύτητας), όμως 
αυτό δεν αποτελεί πρόβλημα. 

1 και 2: Αλλαγή των ενδείξεων των δύο 
οθονών του σκάφους. 

[ και ]: Μεγέθυνση και σμίκρυνση. 
C: Χάρτης. 
V: Ενδειξη υπερύθρων. 
Ν: Αναζήτηση επόμενου σταθμού στο 

δέκτη. 

R: Ρύθμιση της εμβέλειας του radar. 
0,9: Περιστροφή κεφαλιού του πιλότου. 
Πλήκτρα F: Διάφορες εξωτερικές και εσω-

τερικές όψεις. 

Αριθμητικό πληκτρολόγιο: Αλλαγή 
γωνίας. 

ENTER: Εσωτερική/εξωτερική όψη. 

(,),+,·, * ,/ αριθμητικού: Ακριβής καθορι­
σμός όψης (εξωτερικά πλάνα). 



Ο ήχος του CAP δεν θα μπορούσαμε να 
πούμε ότι είναι πλήρης, όμως η ομιλία που 

προσφέρει είναι από τα σημεία που τον ανε­

βάζουν, καθώς και η ρεαλιστική συμπεριφορά 

του σε διάφορες περιmώσεις, όπως π. χ. 

όταν το σκάφος στρίβει με μεγάλη ταχύτητα 

κ.λπ. Τα γραφικά του, όπως είπαμε, αρχίζο· 

ντας με το πιλοτήριο, δεν έχουν να επιδεί­

ξουν κάτι το ιδιαίτερο. Αν και τα αρχικά στα­
τικά είναι αρκετά καλά, το cockpit είναι πολύ 
φτωχό και πολύ περισσότερο φτωχά είναι τα 
γραφικά του τερέν, τα οποία αποτελούνται 
μόνο από νectors. Ε χουμε δει στο παρελθόν 
flight simulators, τα οποία είχαν έναν αρκετά 
επιτυχή συνδυασμό νector με bitmaρ 
graphics. Επίσης, ακόμα και αυτά τα νector 
graphics δεν διακρίνονται από κάποια λεmο­
μέρεια στο σχεδιασμό τους. Για παράδειγμα, 
τα τρένα είναι μια σειρά από κουτιά, το ένα 
πίσω από το άλλο! Ομως, το παιχνίδι aντα­
μείβει με την ταχύτητά του. 
Πολύ καλά είναι τα εξωτερικά πλόνα του 

αεροσκάφους, τα οποια μπορούν να ρυθμι­

στούν με μεγάλη ακρίβεια από το αριθμητικό 
πληκτρολόγιο, ενώ πολύ όμορφος είναι ο 

τρόποςμε τον οποίο ο ηιλό rος γυρίζει και 
κοιτάζει προς άλλες κατευθύνσεις. 

Τελικά, μπορούμε να πούμε ότι το CAP 
είναι από τους πιο καλούς flight simυlators 
που έχουμε δει μέχρι σήμερα στην Amiga. Σε 

αρκετά σημεία βέβαια υστερεί των αντιπά­

λων του, αλλά γενικά η ταχύτητα και το πρω­

τότυπο gameplay του το κρατάνε πολύ ψηλά. 
Αξίζει σίγουρα τον κόπο να το δείτε, αν σας 

αρέσουν τα παιχνίδια του είδους. 

Του Γιώργου Κακαλέτρη 

ΥΠΕΡ 
Πολύ γρήγορο. 

Ενδιαφέρουσα υπόθεση. 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Η εκστροτεΙΟ 110\J περlλομβανΙ:Ι τοu δινει καποιο εnιnλtον ενδtοφε 

ρον 

.Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLink. 
αφήνοντας e-ιrιail στο user-id: lriumph 

r---

li1 
Μόνο νeclor χωρις πολλές λtmaμtp~:~ες. Η κι ·J 
νηση εινοι ομως πολυ κολη 

~ 
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ρισκόμαστε στο 1994, τη 

Β 
χρονιά διεξαγωγής του 
World Cup στις Ηνωμένες 
Πολιτείες της Αμερικής. Η 
ατμόσφαιρα στο γήπεδο 

είναι ηλεκτρισμένη, το πλήθος παραληρεί και 
περιμένει την αρχή του αγώνα. Χιλιάδες 
μίλια μακριά, κολλημένος στην τηλεόραση, 
περιμένει την αρχή του αγώνα και ο Soccer 
Kid, ο ήρωας του ομώνυμου παιχνιδιού. Εκα­
τομμύρια μίλια μακρια στο διάστημα, πάνω 
από τη Γη, ο εξωγήινος πειρατής Scab ελέγ­
χει την περιοχη για ενα τρόπαιο μεγάλης 

σημασιας. προκειμένου να το προσθέσει 
στην ήδη τεραστια συλλογή του. Ο scanner 
του διαστημοπλοίου ανιχνεύει το World Cυp, 
το πολυτιμότερο (χαρακτηρισμός του σενα­

ριογράφου, όχι δικός μου) τρόπαιο στη Γη, 
το οποίο λαμποκοπά κάτω από τον αμερικα­
νικό ήλιο (aπίστευτος λυρισμός). 

Επιστρέφουμε στη Γη. Ξαφνικά, το στάδιο 
στο οποίο θα γίνει η έναρξη των αγώνων, 
σκοτεινιάζει και εμφανίζεται το διαστημό­
πλοιο του Scab. Το πλήθος μένει άναυδο, το 
World Cυp εξαφανίζεται και το σκάφος του 
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Scab μπαίνει σε τροχιά γύρω από 
τη Γη. Ο σεναριογράφος, όμως, 
είχε τη φαεινή ιδέα να τοποθετή­
σει έναν αστεροειδή μπροστά 
από το σκάφος του Scab. Μετά 

την τρομακτική σύγκρουση, το World Cup 
θρυμματίζεται και τα πέντε κομμάτια 
πέφτουν στη Γη και διασκορπίζονται σε ισά­

ριθμα μέρη του πλανήτη. 
Ποιος θα αναλάβει να βρει τα πέντε κομ­

μάτια του World Cυp, ώστε η ζωή να βρει τον 
κανονικό της ρυθμό και να μη χάσουν οι 
φίλαθλοι τη μεγαλύτερη γιορτή του ποδο­

σφαίρου; Μα φυσικά ο Soccer Kid, το παιδί 
θαύμα, ο από μηχανής θεός. 

Εχοντας ως μόνο όπλο μία ποδοσφαιρική 
μπάλα και στηριζόμενος στις ποδοσφαιρικές 
του ικανότητες, πρέπει να εξερευνήσει πέντε 
χώρες (Αγγλία, Ιταλία, Ρωσία, Ιαπωνία και 

Ηνωμένες Πολιτείες) για να βρει τα κομμάτια 

του World Cup. 
Η αποστολή του δεν είναι ιδιαίτερα εύκο­

λη, μια και πρέπει να αντιμετωπίσει, εκτός 
από το χρόνο που πιέζει ασφυκτικά, και μερι­
κούς περίεργους που περιφέρονται στις διά-



φορες πίστες με εχθρικές διαθέσεις. 

Κάθε χώρα αποτελείται από τρεις πίστες 
και ο Soccer Kid πρέπει να βρει 11 ποδοσφαι­
ρικές κάρτες για να μπορέσει να διεκδικήσει 

ένα από τα κομματια του World Cup στο 
Bonus Game. 
Η πρωτοτυπία του παιχνιδιού δεν είναι 

φυσικά το σενάριο, αλλά το gameplay και 
συγκεκριμένα ο τρόπος χειρισμού του ήρωα. 
Ο Soccer Kid is kicking his way out, μια και το 
μόνο όπλο του είναι μία ποδοσφαιρική μπάλα 
την οποία χειρίζεται με δεξιοτεχνία που θα 
ζήλευε ακόμα και ο Πελέ (ίσως και ο Τσια­
ντάκης). Πληθώρα ενεργειών και κινήσεων, 
σουτ, κεφαλιές, ανάποδα ψαλιδάκια, τάκλιν, 

ισορροπία πάνω στην μπάλα και αλλα ων ουκ 
έσται αριθμός τού παρέχουν σημαντικά πλε­
ονεκτήματα έναντι των "χαζών" sprites που 
παίζουν το ρόλο του εχθρού και τα οποία δεν 
έχουν καμία τύχη όταν τους έρθει η μπάλα 
κατακούτελα. Πολλοί ζωόφιλοι, πάντως, οι 
οποίοι είδαν το παιχνίδι, αναρωτήθηκαν τι 
φταίνε τα ζώα που "κατακρεουργούνται" 
(δική τους έκφραση) κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. 

Στην αγγλική ύπαιθρο γίνεται δε χαμός: 
φιδάκια, βατραχάκια, ψαράκια, ακόμα και 
aρνάκια πέφτουν αιμόφυρτα ύστερα από την 

επαφή τους με το φονικό όπλο που κλοτσάει 
ο Soccer Kid. Δεν λέω, καλή η ευαισθητοποί­

ηση αλλά τι 

γίνεται με 

τα παιδιά 

που κάνουν 
ποδήλατο ή 

skateboard, 
με τους 

εργάτες των 

οικοδομών 

και τους 

άμοιρους 

τουρίστες 

που τραβά­

νε φωτο­

γραφίες στο 
όμορφο 

Λονδίνο και 

πέφτουν 

θύματα του 

φανατισμέ­

νου Soccer 
Kid (πώς 
κάνεις έτσι για ένα κύπελλο ρε παιδί;). 
Ξεπερνώντας τα ηθικά προβλήματα, τα 

οποία εγείρουν οι αλόγιστες "δολοφονίες" 
ανθρώπων και ζώων, οφείλουμε να παραδε­
χτούμε ότι η σύλληψη και η υλοποίηση της 
ιδέας one kid and his ball είναι αριστουργημα­
τική και ξεφεύγει παρασάγγας από τα κλισέ 
των υπόλοιπων platform games. Τ α γραφικά 
είναι πανέμορφα, ο Soccer Kid άψογος, το 
scrolling parallax, ο σκοπός ιερός και το 
gameplay καθηλωτικό. Δεν έχετε παρά να το 
διαπιστώσετε ιδίοις όμμασι ! 

Τ ου Ηλία Μανεσιώτη 

ΑΝΤΟΧΗ ετο ΧΡΟΝΟ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLink, 
αφήνοντας e-mail στο user-id: lucifer 
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πό το όνομα και μόνο καταλαβαί-

Α 
νουμε ότι πρόκειται για παιχνίδι 
shoot'em υp. Αλλωστε, το μεγα­
λύτερο ποσοστό games που βγαί­

νουν για την Amiga είναι αυτού 
του είδους. Ετσι, για να ξεχωρίσει κάποιο από 
αυτά, θα πρέπει να είναι πολύ καλό και πολύ 
εθιστικό. Το Blastar ανταποκρίνεται απόλυτα σε 
αυτούς τους όρους. 

Προκειται για ενα διαστημικό παιχνίδι. στο 

οποίο σκοπός σας είναι να εξοντωσετε κάποια 
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εξωγήινα πλά­

σματα που 

θέλουν το κακό 

σας. Το παιχνίδι 
χωρίζεται σε 

πίστες και σε 

κάθε πίστα 

υπάρχουν μερι­

κές αποστολές. 
τ ο σκάφος που 

χειρίζεστε έχει 

τη δυνατότητα 

να στρίβει αρι­

στερά και δεξιά 

γύρω από τον 

κάθετο άξονά 

του. Ακόμη με το 

πάνω και το 

κάτω ελέγχετε 
την ταχύτητα 
του σκάφους 
σας. Υπάρχει 

scrolling προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ βλέ­
πουμε το sprite μας από πάνω. 

Σε κάθε αποστολή, εκτός από το βασικό 
στόχο, πρέπει να εξολοθρεύετε και οποιονδή­
ποτε εχθρό συναντάτε, για να κερδίζετε bonυs 
και να αγοράζετε όπλα από τα καταστήματα 
που υπάρχουν στο τέλος κάθε leνel. Καθένα 
από αυτά έχει δικό του firepower αλλά και ανά­

λογη τιμή. 
Μερικά από τα καλά όπλα είναι το Cyclon, το 

Blastar και το Flamer με 30. 30 και 5Ο βαθμούς 

fireρower το 

καθένα αντί­

στοιχα. Το περι­

βάλλον του παιχνιδιού είναι πολύ καλό, ενώ το 
backgroυnd είναι υπέροχα σχεδιασμένο με 
πολύ καλά χρώματα. Ο συνδυασμός μερικών 
εχθρικών sprites και τα χρώματά τους δένουν 
με το backgroυnd, ώστε να υπάρχει το απαραί­
τητο καμουφλάζ. Ο ήχος είναι πολύ καλός και 
τα εφέ ρεαλιστικά. Το gameplay- το σημαντι­
κότερο στοιχείο για παιχνίδια τέτοιου είδους -
είναι αρκετά εθιστικό. 

Τελικά, το παιχνίδι θα αρέσει σε πολλούς 
gamers, ακόμα και αν δεν είναι φανατικοί των 

shoot'em υρ. 
Του Κώστα Γιαγιά 

ΙΙΜΙ'.ΡΑ ΕΙJΔΟΜΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Εrιαι αρκετα μεγάλο 

Για περισσότερες πληροφοριες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ComρuLink, 
αφήνοντας e-mail στο user-id: argirίs 
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COMPUTERS 
ΤΩΡΑ ΚΑΙ 

ΠΑΒΟΡΕΙΑ 

ΠΡΟΑΠΙΑ 

I. ... 

• AMIGA 500 με TV Modulator ή Scart • AMIGA 500 - 600 με οθόνη CBM 1084 

• AMIGA 1200 • AMIGA 2000 • AMIGA 3000 • AMIGA 500+ • AMIGA 4000 

Περιφερειακά νια AMIGA 500, 2000, 3000, 4000 

ATONCE tl' Midi - SAMPLERS 
HARD DISKS από 20ΜΒ έως 300ΜΒ tl' ΟΠτΙΚΑ ΠΟΝτΙΚ ΙΑ 
(GVP SUPRA - OCTAGON) ι/ Μνήμες 

Genlocks (Rockgen, Mίn igen Genlock Rendale / ι/ SCANNERS έγχρωμα, μονόχρωμα 
Megalog- GR - 1000 - GR 5000/S) 

I 
tl' Multisync Monitors (1950- ΤΑΧΑΝ - EIZO) 

Realtime Digitizers ι/ ΑGτΙΟΝ REPLAY 111 
Accelerator cards ΑΠΟ 68020 - 68040 (FUSION tl' Επέκταση μνήμης AMIGA 500+ σε 2 ΜΒ 
FORTY Progressive Peripherals) ι/ Μετατροπή της AMIGA 1.3 σε 2.0 και της 
Graphic Tablets 2.0 σε 1.3 
CDTV .ι OPAL VISION 24BIT. COLOR κάρτα 
AMIGA 4000-80ΜΒ HD-4MB RAM 16 εκατ. χρώματα για AMIGA 2000 - 3000 
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Περιφερειακά yια AMIGA 1200 
Επεξεργαστές - επιταχυντές 6830 

GVP 1230 με 1 ΜΒ + 68882 

GVP 1230 με 5 ΜΒ + 68882 

ΜΝΗΜΕΣ 4ΜΒ 32 Βιτ με μαθηματικό επεξεργαστή 6 8881 ή 6 8882 

ΜΝΗΜΕΣ 8ΜΒ 32 Βιτ με μαθηματικό επεξεργαστή 6888 1 ή 68882 

Σκληρός Δίσκος 21/2" 80 - 120 - 130 - 2 15 ΜΒ 

AMIGA 
600 

ΣΕ 1ΙΜΗ 

ΕΚΠΛΗΞΗ 

ΙΒΜ ΣΥΜΒΑΤΑ ΤΗΣ COMMODORE 486/33 MHz/ 50 MHz/66 MHz 

Η μεvαλύτερn 
ποικιλία ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

νια όλους 

τους Υπολοvιστές 

PC, ΧΤ, ΑΤ ­

Hyu nd a i , 
Ma n age r 

Ε ΚΤΥΠΩΤΕΣ S T A R 
CD ROM DR I V E 

Α 570 ΓΙΑ AMI GA 

0ΛΑ ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΕΚΠΛΗΞΗ !!! 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 0ΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 

ΚΥΡΙΑΖΗ 9, ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ. : 8085329, 8081518 

ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ, ΕΞΑΡΧΕΙΑ ΤΗΛ. : 3646695, ΤΗΛ. / FAX: 3647045 



εν πόει πολύς καιρός από την 

Δ 
εμφάνιση της τελευταίας δη μι· 
ουργίας του Dino Dini, το Goal!, 
και κυκλοφορεί άλλο ένα πολύ 

καλό πρόγραμμα στο χώρο των 

football games. Τ ο όνομά του είναι Lothar 
Matthaυs και εκδίδεται από την Ocean, με 
κάποια σημεία με τα οποία 'χτυπόει" δυνατά 
τους aντιπάλους του! Ετσι, προτού αναφέρουμε 
η ακριβώς είναι. θα ρίξουμε μια ματιά σε τι προ· 
σφέρει αυτο το "ποδοσφαιράκι" έναντι των 

άλλ.ων. Συγκρίνοντας το λοιπόν με τα τρία 

καθιερωμένα στο χώρο. το Sensible Soccer, το 
Goal! και το Kick Olf 2, το Lothar Matthaυs έχει 
ορισμένα σημεία, τα οποία το διακρίνουν απο τα 
υπόλοιπα. Αρχίζουμε από τα γροφικά, τα οποία 

είναι πολύ πιο προσεγμένα από αυτά των αντι­

πάλων του. Στον τομέα των sprites, οι παίκτες 
είναι πολύ πιο καλοσχεδιασμένοι, όπως και τα 
animations που τους συνοδεύουν, ιδίως στα 
τόκλιν, τις κεφαλιές ή μετά από κάποιο γκολ 
κ.λπ. Η διαφορά γίνεται χαώδης, όταν ο παίκτης 
μεταφερθεί σε πλάγιο πλάνο, όπου το Lothar 
Matthaυs είναι πραγματικά πολύ όμορφο. Ε να 
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δεύτερο σημείο 
στο οποίο υπερ­

τερεί είναι το σύστημα των replays, με το οποίο 
ο χρήστης δεν έχει απλώς τη δυνατότητα να 

δει μία φάση ξανά, αλλά και να τη μελετήσει 
όπως ακριβώς θέλει. Ετσι, μπορεί να παρακο· 

λουθήσει τι ακριβώς γίνεται σε ένα άλλο σημείο 
του γηπέδου ή να το κινεί. μπρος -πίσω κάνο­
ντας pause όπου θέλει, με πολύ εύχρηστο 
τρόπο. Τρίτο ισχυρό σημείο του Lothar Matthaυs 
είναι η πλάγια όψη, η οποία είναι σαφως πιο 

καλοσχεδιασμένη και μελετημένη έναντι αυτής 
του Goal!. ώστε το παιχνίδι να παίζεται πολύ 
ευχάριστα σε αυτή, κάτι που δεν κατάφερε να 
κάνει ο Dίno Dini. Θα μπορούσε κανείς να πει 
ότι το Lothar Matthaus είναι καλύτερο, όταν παί­
ζεται από πλάγια! 

ΤΟ ΚΥΡΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
Τ ο Lothar Matthaυs προσφέρει πληθώρα από 

επιλογές, τις οποίες λίγο-πολύ έχουμε ξαναδεί 
σε παιχνίδια του είδους. Εδώ βέβαια έχει γίνει 
επιλογή και έχουν μείνει οι καλύτερες από 
αυτές, τις οποίες περιγρόφουμε χωρίς πολλές 

λεmομέρειες. Υπάρχουν λοιπόν οι γενικές 

παραμετροι, από τις οποίες καθορίζεται η 
συμπεριφορά του διαιτητή, ο τρόπος χειρισμού 
της μπάλας μέσα στο παιχνίδι (για τα σουτ και 

τις πάσες), η μουσική, τα επίπεδα κ.λπ. Από το 
μενού των ομάδων μπορούν να γίνουν αλλαγές 
στις έτοιμες ομάδες του παιχνιδιού, όπως η επι­

λογή της 11άδας και του αρχικού συστήματος. 
Από τη λειτουργία των συστημότων μπορούμε 
να φτιάξουμε ένα σύστημα για χρήση από 

ω 
κόποια ομόδα. 

Εδώ συμβαίνει κάτι 

παρόμοιο με το 

Player Manager, 
όμως το υser 

interface δεν είναι 
ιδιαίτερα καλό και 
γι' αυτό θα κουρα­
στεί κανείς αρκε· 

τά, ωσότου φτιάξει 
κάτι καλό. Επιστρέφοντας στην 

επιλογή της ενδεκάδας, μπορούμε 
να πούμε ότι γίνεται πολύ εύκολα. 
αφού με την επιλογή κάθε παίκτη 
εμφανίζονται στο πλάι τα στοιχεία 
του (φόρμα, ταχύτητα, ικανότητα 
στο κόψιμο, αντοχή και γκολ), τα 

οποία επιτρέπουν ταχεία αναγνώ­
ριση του κατάλληλου. Οι διοργα­

νώσεις κυπέλλου και πρωταθλημά­
των είναι κάτι ακόμα, που βλέπου­

με στο Lothar Malthaυs. Εδώ, όπως και στο 
Goal!, διεξόγονται με άψογο τρόπο, πο~ δεν 
αφήνει περιθώρια για τυχόν παράπονα. Μέχρι 
και αυτόματη επιλογή των ομάδων υπάρχει για 
τους τεμπέληδες! Πολύ όμορφη είναι η παρου­

σίαση των αποτελεσμότων του κυπέλλου. ενώ 
λίγο ενοχλητικό είναι το φαινόμενο που δημι-

ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΛΗΚΤΡΑ 

Ρ: Τοποθέτηση του scanner. 
SHIFT: Παύση (σάς την έφεραν. ε;). 
R: Replays. 
V: Αλλαγή πλάνου από πλάγιο σε άποψη 

και αντίστροφα. 

SPACE BAR: Τοποθετεί γρήγορα τους 

παίκτες στις θέσεις τους (για τους πολύ 

aνυπόμονους). 
Η: Τελειώνει το ημίχρονο που παίζεται 

(πρωτότυπο, αλλά μάλλον άχρηστο). 
ESC: Ως συνήθως ... 



ουργείται όταν είναι να παιχτούν πολλά παιχνί­
δια μεταξύ ομάδων του υπολογιστή και πρέπει 
ο παίκτης να χτυπά συνεχώς με το ποντίκι δύο 
μικρά κουμπιά στην οθόνη. Η παράμετρος Vιew 

Compυter από τις επιλογές αποφασίζει αυτόμα­
τα για το αποτέλεσμα των αγώνων του υπολο­
γιστή, χωρίς να μας αναγκαζει να τους παρακο­
λουθούμε. 

ΣΤΟ ΓΗΠΕΑΟ 
Το gameplay είναι αμφιλεγόμενο. Μάλλον 

δεν ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις των σύγ­
χρονων χρηστών, οι οποίοι έχουν συνηθίσει το 
σπρώξιμο της μπάλας, αφού αυτή παραμένει 
κολλημένη στα πόδια του παίκτη και μόνο με 

I 

AMIGA 

πολύ aπότομους ελιγμούς 

μπορεί να τη χάσει. Μειω­

μένος είναι ο έλεγχος σε 

κάποιες φάσεις, στις οποί­
ες η μπάλα σηκώνεται 

ψηλά και έκρινα κάπως 

δύσχρηστο το σουτάρισμα, 
αν και αυτό ρυθμίζεται 

σχετικά. Τάκλιν και κεφα­

λιές υπάρχουν και μάλιστα 
έχbυν σχεδιαστεί αρκετά 
καλά, όμως λίγο αφύσικο 
φαίνεται το μέγεθος της 
μπάλας, όταν αυτή φτάνει 

στο ύψος των κεφαλιών 

των παικτών, αφού θα έπαιρνες όρκο ότι 

κοντεύει να βγει από το monitor (εντάξει, υπερ­
βάλλω). Οι κάρτες και τα φάουλ υπάρχουν 
φυσικά και εδώ, όμως έχει γίνει ένα βήμα παρα­
πέρα σε αυτόν τον τομέα. 

Υπάρχει το εξής πλεονέκτημα: πολλές 
φορές θα γίνει κάποιο φάουλ και ο διαιτητής 
δεν θα σφυρίξει για να μη σταματήσει την εξέ­
λιξη της φάσης. Ομως, τα φάουλ δεν γίνονται 
μόνο με το fire αλλά και με φράγματα, το οποίο 
αποτελεί σημαντική καινοτομία. Τη ροή του παι­
χνιδιού παρακολουθεί η μετάδοση, η οποία 
γίνεται στο κάτω μέρος της οθόνης, λίγο πάνω 
από το σκορ, και η οποία δεν περιορίζεται στο 

όνομα του παίκτη αλλά προχωρά και σε σχολια­
σμούς! 

Ε να σημείο, όμως, στο οποίο το Lothar 
Matthaυs υστερεί αρκετά, είναι η επιλογή του 
παίκτη. Ετσι, πολλές φορές θα βρεθείτε να 
ελέγχετε 2 παίκτες ταυτόχρονα στην οθόνη και 
άλλες κανέναν, ενώ ο τελευταίος αμυντικός θα 
φεύγει γυρίζοντας προς την άμυνα, αγνοώντας 
τις έντονες διαμαρτυρίες σας για υποστήριξη. 
Επίσης, κάποιες άλλες στιγμές θα είστε απλός 
θεατής των όσων συμβαίνουν στο γήπεδο, 
αφού ο oompυter δεν θα αφήνει την μπάλα από 

το ... κεφάλι του ' Βέβαια, μπορείτε να του το 
κάνετε και εσείς, αλλά ... Ο τερματοφύλακας 
ελέγχεται εξ ολοκλήρου απο τον υπολογιστή 
και η κίνησή του υπερτερεί σημαντικά των 
άλλων παιχνιδιών του χώρου. Κάνει βουτιές και 
άλματα προς όλες τις κατευθύνσεις, ενώ με 
ωραία κίνηση πλαισιώνονται και τα βολέ του. Ο 
ήχος κυμαίνεται σr. πολύ ικqνοποιητικό επίπε­
δα, αν και δεν υπάρχει και μεγάλο περιθώριο, 
ενώ κρατά τον παίκτη μέσα στην εξέλιξη του 
αγώνα με συνεχείς φωνές και ξεσηκωμούς στις 
κερκίδες. Θα έπρεπε όμως να φωνάζουν λίγο 

περισσότερο 

στο γκολ. 

ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Το Lothar Matthaυs είναι πολύ καλό, όμως 

τα πράγματα είναι πολύ δύσκολα, λόγω του 
ανταγωνισμού. Δεν αποκλείεται όμως να 

αποκτήσει και κάποιους φανατικούς. Είναι 

πολύ διαφορετικό από τα ανταγωνιστικά παι­
χνίδια του είδους και ίσως αγγίξει τους παί­
κτες που δεν κατάφεραν να συμβιβαστούν 
με το σπρώξιμο της μπάλας. Πάντως, ρίξτε 
του μια ματιά γιατί την αξίζει. 

Τ ου Γ. Κακαλέτρη 

ΕΙΔΟΣ FOOTBALL 

ΚΑΤ /ΣΥΗΣ OCEAN 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθειτε στο σύστημα CompuLink. 
αφήνοντας e-mail στο user-id: triumph 
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K~~:Ql· 
φορούν 

διάφορα 

παιχνίδια με θέμα 

τούς αγώνες ταχύτη­

τας αυτοκινήτων. 
Αυτόν το μήνα θα 

παρουσιάσουμε τη νέα 
δουλειά της Psionic 
SystemtτEAM 17, την Oνerdriνe. 
Πρόκειται για ένα racing, στο οποίο βλέ­

πουμε τους διαγωνιζόμενους από πάνω. 

Τα οχήματα που χρησιμοποιούνται είναι 

Φόρμουλες, Bυgg ies, 4χ4 και σπορ αυτοκί­

νητα . Οι πίστες , στις οποίες τρέχουμε, 

ποικίλλουν από πίστες φόρμουλας μέχρι 

δρόμους μέσα σε πόλη και από άμμο μέχρι 
χιόνι. Βέβαια, η επιλογή δεν γίνεται 

τυχαία, αφού κάθε όχημα τρέχει σε 

συγκεκριμένες πίστες. 

Στην εισαγωγική οθόνη διαλέγουμε τον 

τρόπο χειρισμού του οχήματός μας, αν θα 
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ακούγεται μουσική ή εφέ, τη δυσκολία 
των αντιπάλων, το είδος της κούρσας 
καθώς και πού θα σώσουμε τα ρεκόρ κάθε 
πίστας. Με την επιλογή practice τρέχουμε 
όποια πίστα θέλουμε ενάντια σε άλλους 
δύο, την καθοδήγηση των οποίων έχει 
αναλάβει ο υπολογιστής. Με το trials τρέ­
χουμε μόνοι μας κάποια κούρσα ενάντια 
στο χρονόμετρο. Αν τώρα διαλέξουμε 

arcade, 
αλλάζει η 

φιλοσο­

φία του 

παιχνιδι­

ού. Για να 

συμμετά­

σχουμε 

δηλαδή 

σε κάποι­

ον αγώνα, 

θα πρέπει 

να κατα­

βάλουμε 
ένα σεβα­

στό χρηματικό ποσό, ανάλογα με το έπα­

θλο που δίνουν στο νικητή. Κάθε φορά 

που περνάτε μια πίστα, έχετε την ευκαιρία 
να διαλέξετε μία από τις τρεις επόμενες. 

Αυτό γίνεται μέχρι να τις τελειώσετε όλες 

ή μέχρι να σας τελειώσουν τα χρήματα. 

Κατά τη διάρκεια του αγώνα μαζεύετε 

μερικά χρήσιμα αντικείμενα όπως καύσι­

μα, καλύτερες ρόδες κ.λπ. Αυτά σας βοη­

θούν να κινείστε πιο εύκολα μέσα στην 

κούρσα . 

Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι απλά 
αλλά καλοσχεδιασμένα. Ο ήχος είναι ό,τι 

πρέπει για 
παιχνίδι του 

είδους, ενώ 
τα εφέ μέσα στον αγώνα είναι αρκετά 
προσεγμένα. Σε ό,τι αφορά το gameplay, 
είναι προτιμότερο να μην πούμε τίποτα, 
αφού και μόνο το όνομα της τΕΑΜ 17 
αποτελεί εγγύηση για τα παιχνίδια της 
Amiga. Σε όλα τα είδη παιχνιδιών η εν 
λόγω εταιρία κατέχει εξέχουσα θέση. Το 

τελικό συμπέρασμα είναι ότι το Oνerdriνe 

είναι πολύ καλό Racing game, το οποίο 
μπορεί άνετα να παιχτεί από όλους. 

Του Κώστα Γιαγιά 

ΕΙΔΟΣ RACINC CAME 

ΚΑΤ /ΣΤΗΣ ΤΕΑΜ 17 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΗΜΕΡΑ ΕΒΔΟ~ΙΑΔΑ ~ΙΗΝΑΣ ΧΡΟΙ'\()Σ 

Τ ο ενδιοφέρον ισως στcψατησει τη στιγμη 1!0\J θα τελειωοετε ο λες 
nς mστες 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα CompυLink, 
αφήνοντας e-mail στο user-id: argirίs 



-

έχρι τώρα, στις κονσόλες 

Μ 
έχουν βγει αρκετά παιχνίδια 
με κύριο θέμα την εισβολη 

των εξωγήινων στη Γ η, με 
σκοπό την κυριαρχία του 

σύμπαντος. Οπως πάντα, το μοναδικό εμπόδιό 

τους είναι οι εκάστοτε φοβεροί μαχητές, οι 

οποίοι υπερασπίζονται τον πλανήτη μας. Η 

Konami με το GRADIUS διαφοροποιεί λίγο 
αυτή την ιδέα. 

Τωρα προκειται για τον ειρηνικό πλανητη 

Gradiυs, ο οποίος δέχεται επίθεση από το 

σύστημα Bacterioυs. Τ ο όνομα του σκάφους, 

που χειρίζεστε, είναι Wrap Rattler και στόχος 
σας η βάση των Bucterioυs, το Xaerous. Η 
Konami με αυτή την παραγωγή μάς δίνει ένα 
πολύ καλό shoot'em υp, με πολύ καλά γραφικά 
και καλά εφέ στις εκρήξεις. Η οθόνη σκρολάρει 

από τα αριστερά προς τα δεξιά, αρκετα ομαλά 

και σχετικά γρήγορα. 

Ετσι το παιχνίδι γίνεται αρκετά πιο εθιστικό 

και το γεγονός ότι σκοτώνετε συνέχεια, εκπλη­

ρώνει και το λόγο ύπαρξής του. Κατά τη διάρ­

κεια της εξόντωσης των κακών Bucterioυs, βρί­
σκετε κάποια bonυs όπως ενέργεια, πόντους 

και έξτρα όπλα. Τα όπλα αυτά είναι: πύραυλοι 

αέρος- εδάφους, laser, κανόνι. είδωλο του 
Wrap Rattler και το δυναμικό πεδίο. Αυτά είναι 
απαραίτητα, αφού, χωρίς τα special όπλα, μερι­

κά σημεία του παιχνιδιοίι είναι αδύνατον να τα 

περάσετε. Υπάρχουν 7 πίστες για να καταφέ­
ρετε να φτάσετε στο τέλος και να σώσετε τον 

Gradiυs από τους Bacterioυs. Οι πίστες αυτές 
κατά σειρά είναι οι εξής: α) η ηφαιστειακή 

πίστα. β) η Stonehedge, γ) η πίστα ανεστραμμέ­

νου ηφαιστείου, δ) η πίστα MOAI, ε) η πίστα 
Antennoid, στ) η πίστα Amoeboid και ζ) η πίστα 
Xaerous. Οι εχθροί που θα συναντήσετε στην 

ΥΠΕΡ 

Αρκετές πίστες 

Ωραία χρώματα 

Εύκολος 

ΚΑΤΑ 
Υπερβολικά δύσκολο 

Λιτός ήχος 
Εύκολος χειρισμός 

πορεία σας είναι 

πολλοί. Καθένας από αυτούς εχει ιδιαίτερη 
δυσκολία, αλλά και τους δικούς του πόντους 
κατά την εξόντωσή του. 
Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 

και θα ενθουσιάσουν και τους πιο aπαιτητικούς. 
Ο ήχος είναι καλός, χωρίς κάτι εξαιρετικό. Το 

gameplay του παιχνιδιού είναι επίσης καλό, αν 
λάβουμε υπόψη ότι πρέπει να τελειώσουμε 7 
ολόκληρες πίστες. Θα το συνιστουσαμε ανεπι­
φίιλακτα στους φίλους του είδους. 

Του Κώστα Γιαγιά 

ΑΝΤΟΧΗ ΣΤΟ ΧΡΟΝΟ 

ΙΙΜΕΡΑ ΕΒΔΟ~1ΑΔΑ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Αρο<ε11\ μεγολο και δuοκολο 

Για περισσοτερες πληροφορίες μπορείτε 

να απευθυνθείτε στο συστημα CompuLink, 
αφήνοντας e-mail στο user-id: argirιs 
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ι γίνεται, όταν ο Bart με την 

τ 
οικογένειά του ξεκινούν για 
ένα ταξίδι σε όλο τον κόσμο 
για το Παγκόσμιο Κυνήγι 
Θησαυρού Krυsty; Οπως είναι 

φυσικό, πανικός καταλαμβάνει όλους τους 

φυσιολογικούς ανθρώπους. Σκοπός του Bart 
κατ' αρχάς είναι να μαζέψει τα αντικείμενα 

Krusty. που υπάρχουν στις χώρες τις οποίες 
εmσκέmεται. Αυτό ομως είναι μία καλοστημέ­
νη παγίδα από το αφεντικο του Homer 
Simpson. ώστε να καταφέρει να απαλλαγεί μια 
και καλή από την τρελή οικογένεια. Ο λόγος 
είναι ότι ο κ. Bυrns χάνει πολλά εκατομμύρια 
δολαρια έχοντας για υπάλληλο τον πατέρα τού 
Bart. Επειδή, λοιπόν, εκείνος δεν μπορεί να 
κάνει κάτι φανερά, ζήτησε τη βοήθεια των 
συγγενών του σε ολόκληρο τον κόσμο. 

Οχι, δεν βάλαμε κόμικ στο PIXEL, απλώς 
αυτό είναι το σενάριο του νέου παιχνιδιού της 
Aklaim, The Simρsons - Bart νs the World. Είναι 

98 PIXEL ΝΟCΜΒΡΙΟ~ 1993 

ένα σύνθετο παιχνίδι, με κομμάτια arcade και 
κάποια μικρά pυzzles. Για να τελειώσετε και να 

περάσετε κάθε χώρα, θα πρέπει να πετύχετε 
σε όλες τις δοκιμασίες, ώστε να μαζέψετε και 
όλα τα αντικείμενα 'Krusty'. Οι τοποθεσίες. τις 
οποίες επισκέmεστ~ με καθορισμένη σειρά, 
είναι η Κίνα. ο Βόρειος Πόλος, η Αίγumος και, 
τέλος, το Χόλιγουντ. Σε καθεμία απο αυτές 
υπάρχουν και τα ανάλογα arcades, αλλά τα 
περισσότερα είναι σχετικά εύκολα. Βέβαια, 
υπάρχουν και τα μικρά παιχνιδάκια που σκοπό 
έχουν να ξεκουράζουν τον παίκτη με κάτι δια­
φορετικό. Εδώ, θα ήθελα να επισημάνω ότι το 

παζλ με την εικόνα ήταν πιο δύσκολο από όλα 
τα arcades. Καλό λοιπόν θα είναι να μαζεύετε 
οτιδήποτε βλέπετε στην οθόνη, γιατί τfλικά 

σάς βοη­
θούν αρκετά. Π.χ. αν πάρετε τη μάσκα και τη 

σούπερ μπέρτα, έχετε τη δυνατότητα να γίνετε 

Bartman. Κάτι σαν τον Sυperman της εποχής 
Simpson. 
Τ α γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ καλά 

σχεδιασμένα, με σωστό συνδυασμό χρωμάτων. 
Ο ήχος δεν είναι από τα πολύ θετικά στοιχεία 

του παιχνιδιού. Το gameρlay διαπιστώσαμε ότι 
είναι καλό, κάτι το οποίο αρχικά δεν περιμένα­
με ιδιαίτερα. Πάντως, είναι έξυπνος ο συνδυα­
σμός των arcades με τα puzzles. Γενικά, το παι­
χνίδι απευθύνεται σε όλους τους παίκτες, ανε­
ξαρτήτως ενδιαφέροντος. Είναι πλέον δική σας 
δουλειά να σώσετε αυτήν την τόσο αγαπητή 

οικογένεια . 
Του Κώστα Γιαγιά 

ΑΝΤΟΧΗ ετο ΧΡΟΝΟ 
ι ο 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα ComρuLink. 
αφηvοντας e-mail στο user-id: argiris 
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ο 
ι Wiz και Liz, ένα ζευγάρι μάγων, 
πειραματίζονται με μείγματα 

μαγικών φρούτων στην τεράστιο 

χύτρα τους. Δυστυχώς, η Liz δεν 
έριξε aρκετά κούτσουρο στη 

φωτιά, η σάλτσα έκοψε, το μαγικό spell δεν 
είχε το αναμενόμενα aποτελέσματα και το 
οικόσιτα κουνέλια τους μεταφέρθηκαν σε εξω­
τικές περιοχές, όπου βαθμιαίο μειώνεται ο 
αριθμός τους. Η αποστολή σος είναι να επι­
στρέψετε τα κουνέλια στον κόσμο των Wιz και 
Liz, κατατροπώνοντας τους μαγικούς φρου· 
ρούς που επιμένουν να κρατάνε τα κουνέλια 
επειδή τους αρέσει μάλλον το στιφάδο. 

Το μόνο που πρεπει να κανετε, λοιπόν, είναι 

να μπαινοβγαινετε στα άπειρα επίπεδα ηου 
διαθέτει το παιχνίδι και να μαζεύετε κουνέλια. 
Αν δεν εχετε επιλέξει δύο παίκτες, οπότε σας 

ανταγωνιζεται η Lιz, ο μόνος aντίπαλός σας 

είναι ο χρόνος. Τα κουνέλια ελευθερώνουν 

γράμματα, τα οποία πρέπει να μαζέψετε για να 

σχηματίσετε τη λέξη που εμφανίζεται κάθε 
φορά στο πάνω μέρος της οθόνης. Μετά από 

κάθε επίπεδο επιστρέφετε στον κόσμο σας με 

τα κουνέλια και, αν ψάξετε στα δέντρα γύρω 
aπό το σπίτι σας, μπορεί να βρείτε μερικά μaγι-
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κά φρούτο, το οποία πετάτε στη χύτρα ανa 
δύο, κατασκευάζοντας μαγικά spells. Μερικά 
παραδείγματα για να μπείτε στο νόημα: 

Μήλο-Καρότο δίνει 5.000 πόντους, 
Μήλο-Μπανάνα ανοίγει την πόρτα για το 

shop, όπου μπορείτε να αγοράσετε ή να πουλή­
σετε μαγικά φρούτα, 

Μήλο-Μάνγκο αυξάνει τις νομισματικές 

μονάδες σας (stars) κατά 75, 
Μήλο-Κρεμμύδι δίνει το μαγικό ρουμπίνι 

(τι το κάνεις αυτό, αλήθεια;), 

Φράουλα-Κεράσι διπλαοιαζει τις νομισμα· 

τικές μονάδες σας, 
Φράουλα-Φράουλα προσθετει 1 Ο δεuτερο­

λεmα στο διαθέσιμο χρόνο σας, 

Φράουλα-Μπανάνα δίνει το μαγικο διαμά­

ντι 

Τ α γραφικά είναι όμορφα, ενώ η ταχύτητα 
συγκρίνεται με αυτήν του Sonic. Ο Wiz κυριο­
λεκτικά "πετάει", σε μια απεγνωσμένη προσπά­
θεια να σώσει τα αγαπημένα του κουνέλια από 
τους αδηφάγους φρουρούς (κάτι τεράστια 
sprites που καταλαμβάνουν σχεδόν τη μισή 
οθόνη). Το gameplay ακούγεται ίσως μονότονο, 
αλλά δεν πρέπει να ξεχνάμε ότι η Psygnosis 
απευθύνεται με αυτό το παιχνίδι σε μικρές ηλι-

' 

κίες. Διατηρώ 
τις επιφυλάξεις μου για το αν είμαι ο καταλλη­
λότερος για αντικειμενική βαθμολόγηση του 
παιχνιδιού, αφού aπέχω σχεδόν μια δεκαπε­
νταετία από την παιδική ηλικία. Ο καλύτερος 
κριτής θα ήταν ίσως ο aρχισυντάκτης (μια παι­
δική καρδιά, εγκλωβισμένη στο σώμα ενός 
γίγαντα), αλλά δυστυχώς δεν είχε χρόνο να 
ασχοληθεί με το Wiz'n'Liz. Για να σοβαρευτού­
με τώρα, το παιχνίδι θα αρέσει στους μικρούς 

φίλους, αλλά οι ''γηραιότεροι" θα πρέπει να 

αναζητήσουν κάτι περισσότερο σοφιστικέ 
(έτσι, κύριε Πατρίκο;). 

Του Ηλία Μανεσιώτη 

ΕΙΔΟΣ PLATFORM 

ΚΑΤ /ΣτΗ Σ PSYGNOSIS 

ΠΑΙΚΤΕΣ 1-2 

IΙMEI'A fΚΛΟΜλλλ ΜΗΝΑΣ ΧΡΟΝΟΣ 

Μόνο γιο τοuς μικρους αδελφοuς σος. 

Για περισσότερες πληροφορίες μπορείτε 
να απευθυνθείτε στο σύστημα CompuLίnk. 
αφηνοντας e-mail στο user-ιd: /ucifer 
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CompuLink 
• ΟΝ LINE INFORMATION S ERVICES . 

Κάντε δικό σας αυτό τον κόσμο με 
100 δρχ. την ημέρα! 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ ΠΑΚΕΤΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 

Basic Pack -- 3.000 δρχ./μήνα (υποχρεωτικό) 
Επιτρέπει την πρόσβαση στις Υπηρεαiες Επικοινωνίας, στο 

Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο, στις Τηλεδιασκέψεις, στο 
Downloαding Softwαre, στην Τηλεαγορά. 

Games Pack --2.000 δρχ./μήνα (προαιρετικό) 
Επιτρέπει την πρόσβαση σε όλα τα Single και Mυlti·υser 
Gαmes του συστήματος. 

(τόσο τα εν λειτουργία όσο και αυτά που θα λειτουργήσουν 
μελλοντικά) 

lnfoPαck -- 2.000 δρχ./μήνα (προαιρετικό) 
Επιτρέπει την πρόσβαση στις Υπηρεαiες Ενημέρωσης και 

Πληροφόρησης (Ηλεκτρονική Βιβλιοθήκη, Τράπεζες 
Πληροφοριών, On·Line Newsletters, TeleAthens κ.ά.). 
(τόσο τις εν λειτουργία υπηρεσίες όσο και αυτές που θα 
λειτουργήσουν μελλοντικά) 

Full Pack ~ 6.000 δρχ./μήνα 
Επιτρέπει την πρόσβαση σε όλες τις υπηρεαiες του 
συστήματος. 

coMPUL\NK 
HOTL\NE 

Όλα τα παpαπάνω πακέτα συνδpομής επιτpίπουν πpόσΒαση στο σύστημα 2 ώpες κάθε μίpα. 
Πpόσθετες ώpες πpόσΒασης είναι διαθέσιμες. Η εφάπαξ εγypαφή στο σύστημα κοστίζει 5.000 δpχ. 



WORLD CUP 
(GAMEBOY) 'Ν' 

Τ ους παρακάτω κωδικούς 
μάς στέλνει ο Ζaμπaκόλaς Δη­
μήτρης. 13·1~ti•J!}JJ3·J~I:Jijj:j;f.1 
3ος αγώνας : 03326 

4ος " 53026 
5ος ·· : 36326 
6ος · : 17226 
7ος " : 42926 
8ος " · 56126 
9ος " : 51326 
10ος " : 97126 

Ημιτελικό: 08626 
Τελικό : 01626 

ΤΗΕ 
CASTLEVANIA 
ADVENTURE 

(GAMEBOY) 

Σίγουρα είναι δύσκολο παι­
χνίδι Γ ι α να αποφύγετε την 
ταλαιπωρία των λιγοστών ζω­
ών και των αδύναμων όπλων. 
επισκεφθείτε τα μυστικά δω­
μάτια του παιχνιδιού: 

Για το πρώτο επίπεδο ανε­
βείτε το πέμπτο σχοινί, χωρίς 
να σταματήσετε στο ταβάνι. 
Ανεβείτε οθόνη και επιλέξτε 
τα bonus. 
Στο δεύτερο επίηεδο aπλώς 

χτυπήστε ένα big eye στο με­
σαίο σκαλί της οθόνης με τα 
τέσσερα σκαλοπάτια και κατε­
βείτε το aόρατο σχοινί ακρι­
βώς από κάτω σος. 

Το μυστικό δωμάτιο του τρί­
του επιπέδου βρίσκεται στην 

οθόνη, ακριβώς μετά το τέλος 
του οριζόντιου scrollιng του α­

κανθωτού τοίχου που κινείται 
προς τα aριστερά. 

Τ ο μόνο που έχετε να κάνε­

τε είναι να πηδήξετε δεξιά. λί­
γο πάνω από τη μέση της οθό­
νης; και να προχωρείτε συνε­

χώς δεξιά μέσα στον τοίχο! 
Στο τέταρτο και τελευταίο 

επίπεδο. εξοντώστε τον τέ­
ταρτο zeldo κα ι πηδήξτε αρι­
στερά στον αέρα από το σχοι­
νί. Περπατήστε στον αέρα και 
κατεβείτε μέχρι να περάσετε 

κάτω aπό το χρονομέτρη και 
πηδήξτε. Ανεβείτε το αόρατο 
σχοινί και πάρτε τα bonus. 

Και ένα μικρό tίράκι: Χάστε 
επίτηδες μία ζωή στον πρώτο 
γκρεμό του πρώτου επιπέδου. 
Μόλις ξαναρχίσετε. φροντίστε 
να προχωράτε συνεχώς αντί­
στροφα . 

Αφού κατεβείτε το δεύτερο 
σχοινί (μετρώντας κανονικά). 

θα δείτε ένα επιπλέον καντήλι. 
το οποίο περιέχει έξτρα ζωή. 
Μπορείτε να το κάνετε συνε­
χώς. ενώ αν ξανaεπισκεφτείτε 
το μυστικό δωμάτιο, θα έχετε 
κέρδος μίας ζωής σε κάθε δια­

δρομή. Μόλις χάσετε uία ζωή. 
τα δωμάτια ξαναγεμίζουν. 

Εμείς οφείλουμε να ευχαρι­
στήσουμε το Μιχάλη και το 

Βασίλη Φωταρά. για τη σημα­
ντική βοήθεια, την οποία πρό­
σφεραν στους αναγνώστες του 

Pixel. 

STREET 
FIGHTER 11 

{AMIGA) 

Ο Δημήτρης Καναβιτσόδος 
στέλνει στους φίλους τού Ριχel 
τις λύσεις για τις κινήσεις των 
μαχητών. 
ΚΕΝ & RUI: 
Γροθιά του δράκου: Ο μο­

χλός κάτω και απότομα πάνω 
με fire. 
Κλοτσιά της καταιγίδας. Κά­

τω και απότομα πίσω ~ire (προ­
σοχή, προτού ακουμ'Ίήσει κά­
τω). 

Πύρινη σφαίρα: Κάτω και α­
πότομα προς τη μεριά που θέ· 
λετε και fire (προσοχή. προτού 
ακουμπήσει κάτω) . 

TSUN Ll: 
Κλοτσιά του ανέμου : Πατάμε 

συνεχώς το lire. 
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Ελικόπτερο Κάτω και aπότο­
μα πάνω με fire. 

GUILE: 
Κλοτσιά της λεπίδας. Κάτω 

και απότομα πάνω με fire. 
Ηχητική έκρηξη: Πίσω και α­

πότομα μπροστά με fire. 
Σπάσιμο στον αέρα: Προσπα­

θήστε να πιάσετε τον αντίπαλο 
στον αέρα. 

BLANKA: 
Περιστροφικό χτύπημα Πίσω 

και απότομα μπροστά και fire. 
Ηλεκτρικό σοκ Πατάμε συ­

νεχώς fιre 

Ε HONDA: 
Τ ορπιλη του σούμο: Πίσω και 

απότομα μπροστά με 'ire. 
Ελαφρύ χέρι · Πατάμε συνε­

χώς tire. 
ZANGIEF: 
Κατσαβίδι· Πατάμε συνεχώς 

~ire. 

DALSHIM: 
Πύρινη σφαίρα. Κάτω και 

προς τη μεριά που θέλετε με 

fire (προσοχή προrού ακουμπή ­
σει κάτω) . 

BODY BLOWS 
(AMIGA) 

Στην οθόνη των επιλογών κό­
ντε το joystιck (στο port 2) δε­
ξιά και το ιoystιck (στο port 1) 
αριστερό. Κρατήστε και τα δύο 

χειριστήρια σε αυτή τη θέση για 
τέσσερα δευτερόλεπτα και θα 

βγείτε σε ένα cheat mode, από 
το οποίο μπορείτε να διαλέξετε 
και έναν επιπλεον χaρaκτ~ρa. 

το Max, εκτός από τα όπειοα 

FIRE FORCE 
(AMIGA) 

Τους παρακάτω κωδικούς 
μάς έο ι ειλε ο Δημήτρης Μaτ­
θές, αλλά θα φανούν χρήσιμοι 

μόνο στους κατόχους του 
Action Replay. 

Hours Iimer: 001478 
Mιnutes Iimer: 00147Α 
Μ72 LAW: 001599 
Μ26 Grenades: 001598 
Μ203 Grenades: 00159Α 
C4 Explosiνes: 00159C 
Μ16 Mags: 001594 
Μ60 Beιts: 001597 
First aid kits: 001598 

MIDNIGHT 
RESISTANCE 

(AMSTRAD) 

Στην οθόνη των επιλογών 
πατήστε συγχρόνως τα πλή­
κτρα R, G, Ν και θα εμφανιστεί 
το μήνυμα cheat on. Εκτός από 
τις άπειρες ζωές. με το control 
θα μπορείτε να εξουδετερώσε­
τε κάθε μεγάλο αντίπαλο στο 
τέλος κάθε επιπέδου. 

PRINCE OF 
PERSIA 

(MASTER SYSTEM) 

Ο Αβράμης Κώστας κατάφε­
ρε και βρήκε 14 πίστες αντί για 
12. Το πώς τα κατάφερε μπο­
ρείτε να το διαπιστώσετε χρη 
σιμοποιώντας τους παρακάτω 
κωδικούς, τους οποίους μας έ­
στειλε : 

1: -
2: HHJJGZ 
3: DEJFBG 
4: HGNIEW 
5: GEIGCK 
6: GEJFBH 
7: OJNMIO 
8 JDFGCJ· 
9: PHOLHO 
10: NINHED 
11· OKLJGK 
12: NFJGCT 
13: SJLKGM 
14: TJIKG 

NINJA GAIDEN 
(GAMEGEAR) 

Μερικοί κωδικοί , οι οποίοι 
κάνουν πιο εύκολη τη ζωή σας: 



Επίπεδο 2: NINJA 
" 3: GIDEN 

" 4: DRGON 
" 5: SWORD 

NINJA CAIDEN 
(NES) 

Δοκιμάστε τους παρακάτω 
κωδικούς, εάν θέλετε να απο­

κτήσετε κάτι πραγματικά χρήσι­
μοι 

AOTSSI 
EOTSSI 
ESTSSI 

SLIME WORLD 
(LYNX) 

Οι παρακάτω κωδικοί θα σας 
βοηθήσουν να δείτε και άλλα ε­
πίπεδα: 

07BBC1 
OB8BCD 
9DOAD9 
070964 
CCC945 
30C988 
4F8B09 
098BC3 
C28A87 
8FOBC8 
02A2FF 
C02032 
C4E17F 
C2A1B2 
032770 
DF67F4 
022470 

BOULDERDASH 
(NES) 

Βάλτε τους παρακάτω κωδι­
κούς για να βρεθείτε σε άλλους 
κόσμους: 

635870 - ICE WORLD 
840967 - OCEAN WORLD 
840137- SAND WORLD 
225378 - RELIC VvORLD 
752053 - VOLCANO WORLD 

ACTION FIGHTER 
(MASTER SYSTEM) 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 
τρεις επιπλέον ζωές , δεν έχετε 

'Ν' 
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παρά να βάλετε για όνομά σας 

τη λέξη SPEC ΙAL. 
Αν πάλι θέλετε να παίξετε 

σε "easy mode". κρατήστε πα­
τημένο το κουμπί 2 και ανοίξ­
τε το garτιe gear, ενώ αν θέ­
λετε να παίξετε σε "hard 
mode", κρατήστε πατημένο το 
κουμπί 1 και ανάψτε την κον­
σόλα σας . 

Επίσης. καλό θα ήταν να δο­
κιμάσετε και τους κωδικούς, 

τους οποίοος έχουμε ετοιμάσει 
για σας: DOKI-PEN, GP­
WORLD και HANG-ON. 

SPACE HARRIER 
(GAMEGEAR) ALIEN 

SYNDROME 
(NES) Επίπεδο 02: EAGF 

" 03: CHFA 
" 05: DGBC 
" 06: HBGA 
" 07: FBHE 
" 09: BFCH 
" 10: HGDA 
" 11 AGEC 

1: 48474 
2: 39943 
3: 22881 
4: 62824 
5: 20169 
6: 17457 
7:37626 
8: 55083 
9: 27173 
10: 16720 
11 :43893 
12: 60613 
13:38970 
14:34047 
15:07481 
16: 41528 
17: 49009 
18: 25001 
19: 08474 
20: 33475 
21· 41949 
22 09888 
23: 51837 
24: 61725 
25: 48026 

Είστε κακοί, πάρα πολύ κακοί 
και θέλετε να κερδίσετε έξτρα 
ζωές αλλά και μία από το φίλο 
σας; Αν η απάντηση είναι ναι, τό­
τε ξεκινήστε το παιχνίδι με δυο 

παίκτες και αφού σκοτωθειτε πιο 

ΟΝΕ STEP BEYOND 
(AMIGA) 

26: 44215 
27 26705 
28: 05384 
29: 32089 
30: 37473 
31: 04026 
32 41499 
33: 45525 
34: 21488 
35: 01477 
36: 22965 
37: 24442 
38: 47407 
39:06313 
40: 53720 
41 60033 
42: 48217 
43: 42714 
44: 25395 
45· 02573 
46· 27968 
47 30541 
48: 58509 
49: 23514 
50: 16487 

51:40001 
52 56488 
53: 30953 
54: 21905 
55: 52858 
56: 09227 
57 62085 
58 05776 
59: 02325 
60: 08101 
61: 10426 
62: 18527 
63: 28953 
64· 47480 
65: 10897 
66 58377 
67: 03738 
68:621 15 
69: 00317 
70 62432 
71' 62749 
72: 59645 
73: 56858 
74: 50967 
75: 42289 

γρήγορα από το φίλο σας, πατή­
στε τα κουμπιά Α, Β και C. 

CAPT AIN PLANET 
(NES) 

Ορισμένοι κωδικοί για το παι­

χνίδι: 

Επίπεδο 1.2: 763754 
" 2.1: 955783 
" 2.2: 637511 
" 3.1: 148574 
" 3.2: 786565 
• 4.1: 920272 
" 4.2: 79927 4 
" 5.1: 344551 
" 5.2: 829443 

Τελευταίο επίπεδο: 506210 

CENTURION 
DEFENDER OF 

ROME 
(MEGADRIVE) 

Εάν θέλετε να έχετε πλήρη 

έλεγχο του παιχνιδιού, βάλτε a­
πλώς αυτόν τον κωδικό: 

76: 27720 
77: 04473 
78: 32193 
79: 36666 
80: 03323 
81 39989 
82: 43312 
83: 17765 
84: 61077 
85: 13306 
86: 08847 
87: 22153 
88: 31000 
89: 53153 
90: 18617 
91. 06234 
92: 24851 
93: 31085 
94: 55936 
95: 21485 
96· 11885 
97;33370 
98: 45255 
99: 13089 
100: 58344 
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QDUA YQ25 5555 
55ΝΚ VKXW IPJI 'Ν' σα στο παιχνίδι τη λέξη 

CASTOR και να ενεργοποιηθεί 
ι ο ct1eat rnαJo του rιαιχνιδιου 

HERZOG ZWEI 
(MEGADRIVE) lίJ I] ~ (8 i I]! i JS'il I] i'i I :llj i 3 ;181 

BABYJO 
(ATARI) 

Για να περάσετε ένα ευχάρι­
στο απόγευμα με αυτό το παι­
χνίδι, βόλ τε τους παρακάτω κω­
δικούς: 

JLJOIGJBOKO 
LHJKINAFAMA 
JLJOIGLAOKN (τελευταία 

πίστα) 

FIRELORD 
(SPECTRUM) 

Ο φίλος Παναγιώτης Καρακί­
τσος επισημαίνει : 8-bit, will 
neνer die. Εμείς συμφωνούμε 
μαζί του και γι' αυτό παρουσιό-

DYNABLASTER 
(AMIGA) 

1-1 UKCLMNKT 
1-2 UAGWIQNE 
1-3 UAGWIJNA 
1-4 UANWIINE 
1-5 MUVWLGPC 
1-6 UKRLMTKV 
1-7 UAGWG ΝΑ 
1-8 UANWIQNZ 

2-1 UANWQVNA 
2-2 MUBWNENC 
2-3 UKRLNGKT 
2-4 UANWQONE 
2-5 UKCLNBKT 
2-6 MUBWNINC 
2-7 UKRLEHKT 
2-8 VANWQVNZ 

3-1 UANWIPNA 
3-2 UAGWIPNE 
3-3 UAGWGVNA 
3-4 VANWIENE 
3-5 MUVWLOPT 
3-6 UKRLPHKV 
3-7 UAGWGE:NA 
3-8 UANWIPNZ 

4-1 UANWQQPA 
4-2 MUBWNNEC 
4-3 UKRLNLHT 
4-4 UANWQIPE 
4-5 UANWQSPA 
4-6 UAGWQSPE 
4-7 MUBWNLzτ 
4-8 UKCLNNHL 

Από το Μανώλη Κιρτόπουλο 

5-1 UANWIJPA 
5-2 UAGWIJPE 
5-3 UAGWGQPA 
5-4 MUVWLGEC 
5-5 UKCLPMHT 
5-6 UAGWGIPE 
5-7 UAGWGSPA 
5-8 UANWIJPZ 

6-1 MUVWNSZC 
6-2 UKRLNGHV 
6-3 UAGWBVPA 
6-4 UANWQEPE 
6-5 UANWBOPA 
6-6 MUBWNOH 
6-7 UKRLEBHT 
6-8 UANWQPPZ 

7-1 UANWGVPA 
7-2 UAGWGVPE 
7-3 MUBWLSzτ 
7-4 UKCLPHHV 
7-5 UANWGEPA 
7-6 UAGWGEPE 
7-7 UAVWIOTA 
7-8 MUVWLEEG 

8-1 UKCGNNKT 
8-2 UAGRQQNE 
8-3 UAGRQJNA 
8-4 UANRQINE 
8-5 MUGWNGPC 
8-6 UKRGNTKV 
8-7 UAGRBINA 
8-8 UANRQQNZ 
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ζουμε όποιες λύσεις ή tιpόκια 
έρχονται σε εμάς. Σήμερα, ο 
Παναγιώτης μός στέλνει τα α­
ντικείμενα , τα οποία αν τα ζευ ­
γαρώσουμε, όπως δίνονται πα­
ρακάτω, θα τηλεμεταφερθούμε 
σε διάφορους τόπους: 
Οπλο - Ακουστικό 
Σκούπα - Καπέλο 
Ομπρέλα - Βαρίδι 
Κολιέ - Ζυγός 
τσίχλα . τ σάvτα 
Κούπα - Κούπα 
Ζωές- Ζωές 
Ελιά - Λουλούδια 
Σταυρός- Αστιίδα 
Ενέργεια - Ενέργεια 
Αστέρι - Κλειδί 
Λουλούδια - Φίλ τ ρο 
Δείκτης - Ταμπέλα 
Ψωμιά - Σκουλαρίκια 

BATTLE 
SOUADRON 

(ATARI) 

Θέλεις να κάνεις τη ζωή σου 
εύκολη και να δεις και τις υπό­
λοιπες πίστες του παιχνιδιού ; 
Δεν έχεις παρά να πληκτρολο­
γήσεις οποιαδήποτε στιγμή μέ-

Πιστεύουμε πως σας παρέ­
χουμε μία μικρή βοήθεια, έστω 
και για τα τρίο επίπεδα. με τους 
παρακάτω κωδικούς: 
Επίπεδο 2 MUMMY 

" 3: GLOUP 
" 4: YOUPI 

BLACK CRYPT 
(AMIGA) 

Ο Μπαριωτάκης Δημήτρης ε­
πισημαίνει πως. όταν φορτώσει 
το παιχνίδι και δημιουργήσει 
τους χαρακτήρες που θέλει. 

βγαίνει σε μία οθόνη, η οποία 
τον ρωτάει αν θέλει να κάνει 
saνe ή cance •. Δεν του κάνει 
saνe και αν πατήσει cance., ξα­
ναρχίζει από την αρχή. 
Φίλε Δημήτρη, όταν πας να 

κάνεις saνe, το πρόγραμμα σου 
υποδεικνύει να βάλεις τη 
saνegame disk, έτσι: 

Προτού, λοιπόν, aρχίσεις το 
παιχνίδι, δεν έχεις παρά να κά­
νεις μία δισκέτα format και να 
την ονομάσεις "SAVEGAME". 
Θα διαπιστώσεις πως δεν θα έ­
χεις πλέον κανένα πρόβλημα . 

tl 

ΔΩΣΤΕ ΛΙΓΗ ΠΡΟΣΟΧΗ!!! 
Θα ήθελα να αναφέρω για άλλη μία φορά ότι tips 

και λύσεις παιχνιδιών είναι αδύνατον να δοθούν από 

το τηλέφωνο. Μην το πάρετε προσωπικά. Προσπα­
θήστε να έρθετε για λίγο στη θέση μας. Υπάρχουν 

χιλιάδες παιχνίδια, τα οποία μπορεί να παίζει κάποι­

ος τη συγκεκριμένη στιγμή και να κολλήσει σε κά­

ποιο σημείο. Είναι αδύνατον να πιστεύει ότι με ένα 

τηλεφώνημα στο περιοδικό θα μπορέσουμε να του 

πούμε αμέσως τι πρέπει να κάνει. Γι' αυτό υπάρχει η 

στήλη hints'n'tips. Αν πάλι θέλετε για συγκεκριμένα 
παιχνίδια tipάκια, δεν έχετε παρά να μας στείλετε 

ένα γράμμα και εμείς θα φροντίσουμε να σας κaλύ· 

ψουμε όσο το δυνατόν γρηγορότερα. 





OLE lAYING 
.,. ~~ - ~ -- r 

- CASTLES-FORLORN 
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άντε την τρομακτική 

περιήγηση σε ένα από 

τα πιο φημισμένα στοι-

χειωμένα κάστρα του κόσμου 

του Raνenloft. 

Οι παίκτες έχουν ήδη πάρει 

μία σύντομη γεύση του έρημου 

κάστρου (Castle Forlorn) από 
το boxed-set του κόσμου του 
Raνenloft. 

Το Castle Forlorn είναι από 
μόνα του ένα καινούριο boxed­
set, μια μεγάλη περιπέτεια, αλ­
λά και accessory που περιέχει 
καταπληκτικούς τρισδιάστα­

τους χάρτες ολόκληρου του 

κάστρου. 

Πλούσιο σε λεπτομέρειες, 

προκαλεί τους τολμηρούς παί­
κτες να εξερευνήσουν κάθε 

γωνιά της στοιχειωμένης του 

έκτασης. Είναι ένα boxed-set 
της TSR για το Raνenloft. 

Ε 
ίναι η έκδοση με μαλακό ε­

ξώφυλλο του ομώνυμου 

best-seller για το 1992 βιβλί­
ου. Εισαγωγή οε μία καινούρια 

τριλογία, τοποθετημένη μετά την 

"Ι Cewίnd Dale", που ενώνεται έ­
τσι με την τριλογία "Dark Elf". Σε 
αυτή τη νουβέλα ο Drizzt 
Do'Urden πιστεύει πως έχει λύσει 
πια όλα του τα προβλήματα, μέχρι 
τη στιγμή που η βασίλισσα Αρά­

χνη ορκίζεται να δηλητηριάσει τη 

ζωή του με εκδίκηση. Το Legacy 
είναι μια νουβέλα της TSR, γραμ­

μένη από τον R.A. Salνatore. 

..... - --

MΙUSTANG 

EARTH, AIR, FIRE 
ANDWATER 

·τ_· -: · α ~~~!-*-~.~~$;ta!~-~~~VJa.Y_cύcί 
την πcρ_ΙοδQ . '~4,4·4~; όταν 
τα _ ελιi(Ι)ψδρα :ι:ιοΆεμικlι ,ισc· 

ipοnλ(ινα tδιvaν ·οι<}.ι1Ρ.tί: . 1-!~Χι:~ . . . . . . ... - . . ~ 

,yια τον έλεγχο .το~ ι:ναtριου χω· 

Ειρηνικ.ό. το nαιχνiδι πcριλαμe"δ'..~ 1_Ψ~V ισ_;οprcι. ι;~~!~ι;ι τ_ήχ περίοδο. i 
νεί το θρυλικό P·S1 11.Mustang", το fτο: ·:fιόι!1f.ί_~.Ι · ~~ηQ·~~ν Ά:ν.~ ·iσ,υμμcτ6· : 
~κληροτράχηλο Ρ-47 . 11Thunder· οχ"οuν ΙΟΠά 2(~ωι; ~-~~αίκ;rες.!και ci· 
bold", το ευέλικτο F4 ••coι:8alr?';~o. 'νaί ιca'τδλ'Α!f!ιο'f~~ο -για αpχaριοuς 
φονικό FGF "Hetlcat" κόι άΑ~~ όσο και γ~α ;.;ι1iο i:ϊintt.ρoύs. -'Αnό• 

- yνw9:'11'~ αc:ρο_ι:ιλάν~ ,- r~. ~f.!ftiCϊ· i::tf_~ε~- <~!J]~~\ι!i~'t"_l!f.;· . =-... -~ ----ροu '11άνω αnό:την ΕυΡ.ώιΙiί : και :τόv 
" .- -_ -- .'ι. .. ίο ---··_____:.__ "-'~_ "i]'" , .. -...... _ .---
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OLE LAYNG 
CLERIC'S CHALLENGE 

χαρακτήρας του ιερέα δοκι­

μάζεται στο "CierΙC's 

Challenge", περιπέτεια για 
έναν εναντίον ενος, δnλαδn για εναν 

παίκτη και τον Dungeoπ Master. 
Η κωμόπολη Pommeνllle έχει περι­

πέσει σε τρομερr'ι αναστάτωσn. Φα­

ντάσματα νεκρών και κουφάρια που 
περπατούν έχουν γίνει σχεδόν συ­

νηθισμένο θέαμα. Αnαξ και οι νεκρο ί 

σηκωθούν από τους τάφους τους , 

μόνο ένας κλnρικός μπορεί να τους 

νικriσει , πράγμα όχι και τόσο εύκολο, 

μια και πρέπει να αναζnτnθεί και να 
καταστραφεί n πnγr'ι τnς διατάραξnς 
του αιώνιου ύπνου τους . Είναι μία 
περιπέτεια τnς TSR για τα AD&D. 

ΒΟΟΚ OF ARTIFACTS 

τ 
α Art fdC.ts ε ιναι τα πrεον ισχ .. 
οα μαγικα αντικε μενο και αυτο 

το βιβn ο με σκλrρο ε.ξωφι.ιr 

λοJ ειναι ουσ ωδες στοιχειο των βα 

ειδων ~<α επιπεδων Ε:π σπc θα βρειτε 

λεπτομερειι rλrροφοριες γιο το μα 

γικα αντικε.ιμενα ι<α τον τροnο nοι. θα 

τα φτιαξετε τοσο ο Dungeon Master 
σικων κανονων του συστnμστοc, πσι οσο και οι 'lαικτεc θα συνανωσουν 

χνιδιου AD&D Στις 16C σελιδεc του συναρπαστικεc και nολυτιμες nλnρο 

Book of Artrfacts θα βρειτε τα ιJυστικα φοpιες νια να nροσθεσουν στα nαι­

τωv μογικων αντικειμενων ολωv των χνιδιcι τouc . 

τ
ο Fa.ll Of Magic αnοτελει το εnι­
στεγασμα τnc δπμοφιλους τρι­

λογιας Penhaligon του Duπgeons 
& oragons. καnοιος τρελος μάγοc θε­
λει να εξοnολύσει ενα πλασμα , το ο­

ποιο θα κοταστρεyει ολn τn μαγειο 

τοο Penhaligon. εκτος απο τn δικn του . 

Μονο ο νεοpος ιnnomc Johanna και ο 

μαγος oavιn μπορούν να σταμστήσσuν 

τnv επιθεσn και να σώσουν τouc χρn­

στες ι.ισvειαc του Penhalιgon . τριλογία 

Penhaligon. το 3ο βΙβλίο Η τιμr'ι του εί­

ναι1.8ΟΟ δρχ. κοι το βρnκαμε στο κα­

ταστnμα "Μονοκερως ", Δεριγνύ 23, 
τnλ . : 8813990. 

π 
ροκειται για συντομπ εισαγωγικn nεριnετεια , 

σχεδιασμεvπ για vεους nαιχτες με πρωτοεμ­

φαvιζομενουc χαροκτnρες κaeωc και καταλ­

λnλn για αρχαριουc Dungeon Masters. Η αποκαλu­
φθεισα κρυnτn καnοιου ξεχασμενου μαγου κρατα 

την κοιλαδα του Daggerdale στnv αιχμαλωσια . 

Κραυγπ για βοnθεια απευθυvεται στον ισχυρο μαγο 

Ebιlίnster. ο onoιoc ομως δεν μnορει να βpεθει . Ετσι 

ο γραμματικοc L11aeo θα συγιφοτnσει μια ομαδα 
νεοφερμενων. με τπv ελπίδα οτι θα μnορεσουν να 

εΑευθερωσουν τπν κοιλάδα nεριnετεια τι1c TSR για 
AD&D. τπν οnοια μnορειτε να βρειτε στο καταστnμα 
··κaι σσα". Καλλιδρομιοu 8, τnλ : 3606488. 
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κεί1ιeνο σε κόrιοιο ζάρι, αυτό θα αντιπροσωπεύεται 

aπό το λατινικό νρόμμα "d" (aπο την αγγλική λέξη 
dιce = ζόρια) ακολουθούμενο από έναν αριθμό. 
Ο aριθμός aυτός εκφράζει το ζάρι. Δηλαδή π χ . το 

1d4 μεταφράζεται σε τετράπλευρο ζάρι το 1d6 σε 

εξόπλευρο ζάρι, ενώ έχουμε ακόμη τα 1d8. 1d10. 
1α 12 και 1d20. Αν ο αριθμός πριν από το .. d" είναι 1, 

αυτό σημαίνει ότι το ζόρι ηρέπει να ριχτεί μία φορά, 

αν γράφει 2 δύο φορές και ούτω καθεξής 

Αρχίζον1Qς, πρέπει να ακολουθήσετε ορισμένα βασι­

κό βήμα 10. rι ροκειμένου να δημιουργήσετε τον πρώ­

το σας ήρωu. Ετσι, έχουμε. 

1ο Βήμα 

.::εκινάμε με ιο εξόπλευρο ζάρι και ρίχνουμε 3d6 
(τρεις φορές) για καθένα από τα στοιχεία του. δηλα­

δή τη δίιναμη (strength). την εξυπνάδα (intellιgence). 
τη σοφία (wisdom), την επιδεξιότητα (dexterity), την 

υγεία (coπstitution) και το χάρισμα (charisma). 
Σημείωση: Επειδή κάθε χαρακτήοας χρειάζεται ένα 

βασικό νούμερο (δηλαδή ο πολεμισrής τη δύναμη, ο 

μάγος rην εξυπνάδα ο ιερέας τη σοφία κ λ π.) και 

αυτό το νούμερο πρέπει να είναι αρκετό υψηλό. μπο­

ρεί κάποιος να αφαιρέσει 2 πόντους από κάποιο άλ­
λο στοιχείο και να προσθέσει 1 (έναν) πόντο στο βα­

σικό του νούμερο Υπάρχουν όμως και περιορισμοί. 

Σ' αυrό ro rεύχος, θα παρακοπουenσουμε Βnμα προς Βnμα rn δnμιουργία 
κάποιου nρωα σrα ζωνrανα παιχνίδια ροΠων. 

Γ 
ια να δημιουργηθεί ε_'νας ήρωας στο επι­
τραπέζιο παιχνίδι σόλων Dungeons & 
dragons. χρειάζεται φυσικά το ίδιο το 
παιχνίδι αλλά και αρκετή υπομονή και 

φαντασία. Χρειάζονται τα πολύπλευρα 

ζόρια. τα οποία θα βρείτε μέσα στο κου1ί, καθώς και 

ένο ανιίγραφο (κατά προτίμηση φωτοαντίγραφο) του 

χαρrιού. στο οποίο θu σημε ιωθούν τα στοιχεία του ή 

ρωα. Για λόγους συντομίας, όπου θα αναφέρεται το 
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• rou Umberto Grelloni 

α· Το παρaηάνω (δηλαδή η προσθαφαίρεση) ισχύει 

μόνο για va προστεθούν πόντοι στο βασικό νούμερο . 

β: Η υγεία και το χάρισμα δεν αλλάζουν ποτέ 

γ Η επ ιδεξιότηια μονάχα αυξάνει και ποτέ δεν 

πρέπει να μειωθεί 

δ: Κανένα σ ι οι χε ίο δεν κατεβαίνει κάτω από το 9, 
σύμφωνα με ι ο παραrιάνω σύστημα της προσθαφαί­

ρεσης. 

ε: Ολο το ηaροιιόνω ισχύουν, μόνον όταν κάποιος 



δημιουργεί το χαρακτήρα του και όχι οποιοδήποτε 

άλλη στιγμή. 

Εχοντας ολοκληρώσει τη δημιουργία των στοιχείων 

του ήρωα, το στοιχεία πρέπει να βρίσκονται σε μία 

κλίμακα aπό 3 έως 18 Οι αριθμοί αυτοί δίνουν κά­

ποιους συντελεστές, σύμφωνο με τους πίνακες στις 

σελίδες 4 και 5 του βιβλίου των κανονισμών. 

2ο Βήμα 

Στη συνέχεια. πρέπει να διαλέξουμε την κλάση του 
ήρωα. Ο ήρωuς μ ι τορεί να αποκτήσει μία από τις πα ­

ρακάτω ιδιότητες: 

1) Πολεμιστής 

2) Ιερέας 
3) Μάγος 
4) Κλέφτης 
5) Νάνος 
6) Ξωτικό 
7) Ανθρωπάκι ή Hal11ιng 

Ο ήρωας ξεκινάι:ι ΙΙάνιο οπό το πρώτο επίπεδο. 

Αντίστοιχα είναι και τα hιt dιce, δηλαδή τα ζάρια που 

αναφέρονται στις πληροφορίες του κάθε χαρακτήρα 

και πρέπει να ριχτούν γιο να προκύι;ιουν τα hιt poιnls 

η οι πόντοι ανωχής του καθε ήρωα Στα hιl poιnts 

προστίθενται ή αφαιρούνται και οι συντελεστές. οι ο­

ποίοι προέκυψαν οηό την υγεία. 

3ο Βήμα 

Και περνάμε σ ι ην επιλογή της προσωπικότητας 

και -ης εν γένει συμπεριφοράς του ήρωα (al ιgr1men ι) 

Οι επιλογές είναι. 

1} Lawful - Καλός 
2} Neutral - Oubέ ι ερος 
3} Chaolic - Κακός 
Η επιλογή της rιροοωr ιικότητας (alignmeπl) πρέrιει 

να γίνε ι προσεκτικά. γιcllί εrιηρεόζει σημαντικά τον 

ήρωα κατά τη διάρκεια της ι ιερ ιπέτειας και φυσικά 

αργότερα δεν αλλάζει 

4ο Βήμα 

Σημειώνονται τα νούμερα οιαφυγής (saνιπg 

throνιs), ανάλογα με ιην κλάση του ηρωα, όπως προ­

κύπτουν αΠό τους αντίοτοιχους πίνακες. στις πληρο­

φορίες του κάθε ήρωα 

5ο Βήμα 

Ο ηρωaς, προτού ξεκινήσει την πρώτη του απο­

στολι' εξεοεύνησης , rιρέrτει να εφοδιαστεί με τα α­

ντίστοιχα όrιλα. τις rιaνοπλίες κ.λπ . που θα τον βοη­
θήσουν στην αποστολή του ία αντικείμενα- εξοπλι­

σμοί, που θα επιλέξει ο ήρωας, βρίσκονται στη σελί­

δα 13 των κανονισμών με τις τιμές τους και πρέπει 

να είνα ι ανάλογο ιιε ου ιό ι ι ου επιτρέπονται στις 

πληροφορίες κάθε i')ρωα 

Προτού γίνε ι οποιοδι)ηοιε ει ιιλογή, πρέπει να βρε -

θούν τα νομίσματα που κατέχει ο ήρωας . Κάθε ήρω­

ας κατέχει 3d6, δηλαδή 30 - 180 χρυσό νομίσματα. 
Με αυτό θα ανοράσει τον εξοπλισμό του. 

6ο Βήμα 

Τώρα . πρέπει να υπολογιστεί το armor class (κλά­
ση θωράκισης) του ήρωα Ο ήρωας χωρίς πανοπλίες 

έχει armor class 9. Ανάλογα με την πανοπλία που θα 

φορέσει - αν του επιτρέπεται - το armor class μειώ­

νεται σύμφωνα με τον τύπο της, όπως ορίζει ο πίνα ­

κας στη επόμενη σελίδα. 

Ο αριθμός που προκύπτει οrιοιελεί το armor class 
του ήρωα. Αυτό μπορεί νο μειωθεί περαιτέρω, είτε 

λόγω aσπίδας - αν επιτρέπεται - είτε λόγω συντελc­

οτή , ο οποίος προκύπτε ι από τ ην ε π ιδεξιότητα 

(dexterity) ή τα μαγικά αντικείμενα. 
Ολα αυτό ε ίναι δυνατόν να ισχύουν ταυτόχρονα, 

με ιώνοντας το armor c lass ακόμα ηερισσότcρο. Οσο 

πιο μικρό είναι το νούμερο του Rrmor class. τόσο πιο 
δύσκολα μπορεί να χτυπηθεί ο ήρωας Είναι ουνατόν 

να ι;πάρξουν και αρνητικά νούμερο -1 -2 κ.λπ. 

7ο Βήμα 

Στη συνέχεια, πρέπει να επιλεγούν οι γλώσσες, τις 

οποίες θα μιλά ο ήρωας Ολοι μιλούν • συνήθως -
την common, δηλαδή την κοινή ομιλούμενη γλώσσα. 
Τ ο πόσο καλά τη μιλά ο ήρωας ή αν μπορεί να μιλή­

σει και πρόσθετες γλώσσες, ου ιό εξαρτάται από τον 

πίνακα της εξυπνάδας (intelligence) στη σελίδα 5 και 
σύμφωνο με τις πληροφορίες που παρέχονται στον 

κάθε ήρωα. 

βο Βήμα 

Ορισμένοι ήρωες διοθέ ι ουν ειο ικές ικανότητες . 

Αυτές πρέπει να αναζητηθούν στ ις αντ ίστοιχες πλη­

ροφορίες του κάθε ήρωα. Για παράδειγμα, ο μάγος 

μπορεί να φτιάχνε ι ξόρκια, οπότε ι ιρέιιε ι να σημειώ 

σει 1 α ξόρκ ια που κατέχει, προτού αρχίσει τ η οιαοιο­

δρομίa του . Ο πίνακας στις πληροφορίες ι ου δείχνε ι 

ότι έχει ένα ξόρκι πρώτου επιπέδου στο ·τρώτο επί­

πεδο. 

Οσο μεγαλύτερο είναι το επίιιεοο 010 ξόρκι. τόσο 

ισχυρότερο είναι, οπότε ο ήρωας προκειμένου να 

χρησιμοποιήσει, ποέπει να έχει το αντίστοιχο επίπε­

δο. Τα ξόρκια του μάγου βρίσκονται στις σελίδες 31 
- 35 των κανονισμών. Ο κλέφτης έχει και αυτός ικα­
νότητες, όπως να κλέβει. να κινείrαι αθόρυβα κλπ 

Αυτό αναφέρονται στις πληροφορίες ιου. 

9ο Βήμα 

Τελευταία είναι η επιλογή του ονόματος του ήρωα 

Είναι aρκετό σημαντικό επειδή ιον χαρακτηρίζει και 

του παρέχει οντότητα, ζωή. Η εrιιλογή ιφέπει να γί 

νει προσεκτικά, γιατί αλλαγές ο ι ο όνομα επίσης δεν 

γίνονται , όταν ο ηρωας ξεκ ινιΊσει ι ην κηριέρα του . 
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1 Το όνομα του παίκτη που uποδίιεται τον 
ήρωα. 

2 Τ ο όνομα του χαρακτήρα ή του ήρωα 
3 Η κλάση του ήρωα. μάγος, κλέφτης κ.λπ. 
4 Η κλάση Βωράκιοης, επιδεξιότητας, δο-

σμένη σε νούμερο. 

5 τ ο ~όρκι του χαρακτήρα ανά επίπεδο. 
6 Πόντοι ζωής, aντοχής του ήρωα. 
7 Δύναμη, ρίξε 3d6.ι<αι σημεtωσέ το εδώ. 
8 Εξυπνό.δα. pίξε 3d6 και σημείωσέ το 

εδώ. 

9 Σοφtα ρίξε 3d6 κctι σημείωσέ το εδώ. 
10 Επιδεξιότητα, ρίξε -3d6 και σημείωσέ το 

εδώ 

11 Υγεία, ρίξε 3d6 και σημείωσέ το εδώ 
12 Χάρισμα, ρίξε 3d6 και σημείωσέ το εδώ. 
13 Συντελεστές. οι οποίοι προκύπτουν από 

τους aριθμούς που έχει κάθε ιδιότητα. 

14 Γλώσσες, τις οποίες μιλά κάθε ήρωας 
15 Ειδικές ιδιότητες, οι οποίες προκύmουν 

από την κλάση: ο μάγος ξόρκια, ο ιερέ­

ας ξόρκια και διώξιμο νεκροζώντανω/ 

κ.λπ. 
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16 Αριθμοί μάχης, οι οfιοίοι rιpοκύπτουν 

από τους πίνακες μάχης των κανονι­

σμών. ανάλογα με την κλάση του. και 

δείχνουν το νούμερο που χρειάζεται vα 

φέρει ρίχνοντας 1d20. προκειμένου να 
πετuχει τους aντιπάλους του ανάλογα 

με το armor class ΠΟ\i έχουν. 
17 Bonυs που έχει ο χαρακτήρας στο d20 

για να πετύχει τους αντιπό.λοuς του. 

λόγω δύναμης, μαγικών όπλωv κλπ. 

18 Νούμερα διαφυγής τα οποίο πρέπει να 

φέρει ο χαρακτήρας ρίχνοντας το 1 d20 
για να γλιτώσει από την αντίστοιχη επί­

θεση. 

19 Νομlσματα, τα οποία διαθέτει ο ήρωας. 

20 Πολύτιμοι λίθοι, rouς οποίους κατέχει ο 

ήρωqς. 

21 Το βασικό νούμερο του χαρακτήρα. ανά­

λογα με την κλόση του. 
22 Οι πόντοι εμπειρίας, τους οποίους χρει­

άζεται ο J.Ίρωας για το επόμενο επίπε· 

δο. 

23 Σημειώνονται εδώ τα bonυs ή τα 

penalties, που έχει ο χαρακτήρας, στις 
εμπειρίες που λαμβάνει ανάλογα με το 

βασικό νούμερο ποιJ έχει Ο αριθμός 

αυτός εκφράζεται σε ποσοστΌ τοις ε­

κατό(%). 

24 Εδώ σημειώνονται οι πόντοι εμηεφ(aς 
τους οποίους έχει συγκεντρώσει ο ήρω­

ας. 

25 Γενικές σημειώσεις. 
26 Χώρος, στον οποίο σημειώνονται οι εξο­

πλισμοί. εκτός των μαγικ<l>ν αντικειμέ­

νων. 

27 Χώρος για τα μαγικά αντικείμενα. εκτος 
των κανονικών εξοπλισμών 

28 Σκίτσο του χαρακτήρα, ανόλογa με τη 
φαντασία του παίκτη ή το σύμβολο που 

κατέχει στην ασπίδα του ή το όπλο του 

29 Ίο όνομα του DM. 
30 Η προσωπικότητα του ήρωα, δηλαδή κα­

λός, κακός ή ουδέτερος. 

31 'ΊΌ επίπεδο του χαρακτήρα δοσμένο σε 
νούμερο. 

, 

I 
I 



, , , -,-,-,--,, , , , , 1111-ι 

~ 
ι •• .J L&ιιιr ••ιιιιr οιιιr ω ιιιr • 

~--..,· •ι• ς,. • r . , ,.., . • ι::::::::===:::: 
JVIAIL ORDER SERVICES 

~ 

Η αναζήτηση τελείωσε εδώ. 
Απλοποιήστε τις αγορές σας! 

ΜΕΙΑ ΑΠΟ TII ΙΕΛΙΔΕΙ ΤΗΙ Τηλεαyοράς 
ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΑΜΕΣΑ ΤΑ ΠΡΟiΟΝΤΑ ΠΟΥ ΣΑΙ 

ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ: 

• ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΑ 
μέσω της τηλεφωνικής γραμμής 3601761 

ή μέσω γραμμής fαχ: 9216847 

• ΜΕ ΤΟ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
απλώς ταχυδρομήστε το δελτίο παραγγελίας σας 

• ΟΝ LINE 
μέσω της CompuLink. 

Από το επίπεδο mαin, απλώς πληκτρολογήστε join αgοrα 
τηλέφωνα σύνδεσης: 

9244301-5 14400 bps, ν.32 bis, ΜΝΡ 5 9241478 
9241747 9600 bρs, ΜΝΡ 5 9241518 
9242220 9600 bρs, ΜΝΡ 5 9242218 
9242227 9600 bρs, ΜΝΡ 5 9227 606 
9242247 9600 bρs, ΜΝΡ 5 9227665 
9244306-11 2400 bρs, ν.42 bis, ΜΝΡ 5 9229128 
9245910-3 2400 bρs, ν.42 bis, ΜΝΡ 5 

9600 bps 
9600 bps, 
9600 bps, 
9600 bps, 
9600 bps, 
9600 bps, 

ΜΝΡ5 

ΜΝΡ5 

ΜΝΡ5 

ΜΝΡ5 

ΜΝΡ5 

ΜΝΡ5 

Ο πιο σύγχρονος τρόπος αγορών 

τώρα στη διάθεσή σας! 
Αnοατολiς αε όλη την Ελλάδα 

~1111111111111111 
---
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ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 
Ε 1. COMPUTERS ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΑ 2.500 

Σελίδες 230 
Ε2. ΤΟ "ΧΡΥΣΟ" ΒΙΒΛΙΟ 

ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
Σελίδες 242 

Ε3. ΛΕ!ΙΚΟ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 

2.100 

1.500 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
Π1. 

Π2. 

Π3. 

VISUAL BASIC 
Σελίδες 422 
CLIPPER 5.01 
Σελίδες 192 
BORLAND C++ 3.0 & 3.1 
Σελίδες 592 

YIMH 
5.100 

2.500 

5.100 

Σελίδες 146 Π4. TURBO PASCAL ΓΙΑ WINDOWS 5.1 00 
Ε4. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 

PERSONAL COMPUTERS 
4.100 Σελίδες 302 

συνοδεύετα ι από δισκέτα 3.5", l.44MB 

Σελίδες 284 

Ε5• ~~~~Jτ~ittRAPHΙCS 4
•
1 00 ΕΦΑ ΜΟΓΕt & ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ IYJIHMAfA 

Σελίδες 256 ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 

Ε6. ΤΑ ΠΡΟΊΌΝΤΑ ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 Λ 1• ~~~~ς 394 
4

•
1 ΟΟ 

ΣεΟλίδες 2006 Ο S 00 Λ2. WINDOWS 3.1 4.100 
Ε7. Π ΙΟΣ Φ BATAI ΤΑ WIND W ; 4.1 Σελίδες 426 
Ε8. MS·DOS 6.0 σε μία εβδομάδα 2.800 Λ3. UNIX 

Σελίδες 214 Σελίδες 826 
Ε9. ΠΟΙΟΙ ΦΟΒΑΤΑΙ ΤΑ COMPUTERS; 4.100 Λ4. NOVELL NEYWARE 2.2 

Σελίδες 332 
Λ5. AUTOCAD 12 

Σελίδες 480 
ΓΝΩΡIΜIΑ ΜΕ... Λ6. ACCESS MICROSOFT 

7.400 

4.600 

5.800 

4.600 

Γ1 . VIDEOTEX 2.400 Λ7. QUARK XPRESS 3.1 ΓΙΑ WINDOWS 4.600 ~ 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΥΙΜΗ Σελίδες 304 

Σελίδες 182 Σελίδες 260 

Γ2. ΟΝ LINE ΙΥΙΤΗΜΑΤΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΙΗΣ 2.600 Λ8. MICROSOFT WORD 2 4.600 

~ 
Σελίδες 184 ΓΙΑ WINDOWS 

Γ3. VIRTUAL REALITY 2.900 Σελίδες 468 
Σελίδες 200 Λ9. AMI PRO 2.0 5.200 

Γ4. FRACTALS 3.600 Σελίδες 594 
Σελίδες 216 συνοδεύεται aπό δισκ€τα 3.5" 720ΚΒ Λ 1 Ο. AMI PRO 3.0 6.1 00 

Σελίδες 610 
Γ5. ~~ί~~~~~JΑ 2

•
600 Λ 11. COREL DRAW! 3.0 

Γ6. ΔΙΚΤΥΑ 2.600 Λ12 VΣεΕλΝίδΤεUςR2Α78 
Σελίδες 1 80 • 

Σελίδες 300 

4.600 

4.100 

Λ 13. COREL DRAW! 4.0 5.100 
ΓΙΑ ••• POWER USERS Σελίδες 430 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH Λ 14. QUATRO PRO ΓΙΑ WINDOWS 4.600 

~ 
Σελίδες 344 

Ρ1. WΣ λ1NδD06W70S 3.0 δP~WER T~δOLS, 61 •484ΟΜΟΒ Λ15• PAGEMAKER 
ε ί ες συνο ευετα ι ano ισκετα . Σελίδες 320 

Ρ2. LOλTUS 1·2·3 ΓΙΑ WINDOWS 9.300 Λ1 6. PHOTOSHOP 2.5 
Σε ίδες 1.056 Σελίδες 176 

~IIIIIIIIIIIIIIIIL 
4.600 

3.900 
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POCKET GUIDES OMPUTING 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 
G1. DOS 5.0 β' έκδοση 2.100 Η1 . ADVENTURES 4.100 

Βιβλίο Δεύτερο 
Σελίδες 182 

Σελίδες 266 
G2. DR DOS 6.0 2.100 

Σελίδες 208 Η2. NINTENDO NES 1.800 

G3. MS·DOS 6.0 Β' έκδοση 2.100 
Σελίδες 122 

Σελίδες 216 Η3. NINTENDO GAME ΒΟΥ 1.500 

G4. WINDOWS 3.1 Β' έκδοση 2.100 
Σελίδες 88 

Σελίδες 330 Η4. ΑΝΥΙΣΤΡΟΦΗ ΜΕΤΡΗΣΗ 3.200 
G5. WORDPERFECT 5.1 Β' έκδοση 2.100 

Σελίδες 314 
Η5. ΠΡΟ·ΠΟ &ΛΟΠΟ 2.900 

G6. WORDPERFECT 5.1 ΓΙΑ WINDOWS 2.100 
Σελίδες 284 

G7. EXCEL 3.0 2.100 
Σελίδες 164 

G8. WINDOWS 3.0 2.1 00 
Σελίδες 256 

BUSINESS/MANAGEMENT 

ΔΥΝΑΜΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΤΟΥ MANAGEMENT ΓΕΝ ΙΚΑ 
Σιp 5' Γ ''-./SΠTUrE OF MANAGEMENr) 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 
ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 
81 . EΠifYXHMENO MARKEYING 1.600 Μ1 . ΧΡΗΜΑΤΟΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 4.300 

Σελίδες 80 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 

82. EΠifYXHMENEI ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 320 

Σελίδες 100 Μ2. ΣΥΡΑΤΗΓΙΚΗ ΕΠ ΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.000 

83. ΕΠΙfΥΧΗΜΕΝΕΣ ΠΩΛΗΣΕΙΣ 1.600 
Σελίδες 226 

Σελίδες 100 Μ3. Ο ΠΕfΥΧΗΜΕΝΟΣ MANAGER 2.700 

84. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟ PROJECT 1.600 
Σελίδες 340 Γ' iκSοση 

MANAGEMENT Σελίδες 11 2 Μ4. DIRECT MAIL 2.700 
85. ΕΠΙfΥΧΗΜΕΝΕΣ 1.600 Σελίδες 234 

ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ Μ5. MANAGEMENT ΚΑΙ 2.700 
Σελίδες 104 ΜΙΚΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

86. ΕΠΙτΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΥΙΚΗ 1.600 Σελίδες 210 

ΚΙΝΗΤΡΩΝ Σελίδες 112 
87. ΕΠΙfΥΧΗΜΕΝΟΣ 1.600 

ΠΡΟΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ Σελίδες 1 04 
88. ΕΠΙfΥΧΗΜΕΝΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 1.600 

89. 
Σελίδες 104 
ΕΠΙΥΥΧΗΜΕΝΗ ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 1.600 

810. 
Σελίδες 104 
ΕΠΙτΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙΡΗΣΗ 
ΧΡΟΝΟΥ Σελίδες 1 04 1.600 

- •• J L &.S e•ιj8'~--~• .... -w• •ιιc-• • r. ,,., .• 
ΛΛΑΙL ORDER SERVICES 

ΊΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙΙi 



• • • • 
SOFTWARE 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ YIMH 

52. 

53. 

54. 

55. 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 6API 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13API 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΙ 
για PC/XT 
για Ατj286 

διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ AGENDA 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

A5TROCHART 
δ ιατίθετα ι σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

COMPUTALK 
δ ιατίθετα ι σε δισκέτα 3.5" ή 5.25" 

HITPACK 13 
διατίθεται σε δισκέτα 3" 

για Amstrαd 6128 & Plus 

υ ΙΔΕ. ~OFηNARE 

12.000 

12.000 

15.000 
25.000 

12.000 

12.000 

12.000 

9.000 

ΜΑΘΗΜΑΥΙΚΑ (ΕΜΒΑΔΑ) 9.900 
ΜΑΘΗΜΑΥΙΚΑ (ΜΟΝΑΔΕΙ ΜΕΤΡΗΙΗΣ) 9.900 
διατίθεται σε δισκέτα 3.5" ή σε 2 5.25" 

• 
ΚΩΔ. 
G51 . 

G52. 

G53. 

G54. 

G55. 

G56. 

G57. 

GAME SOFYWARE 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

MIND BLA5TER 
(compilation) διατίθεται σε δισκέτες 
για PC 3.5" ή AMIGA 

DEFENDER OF ΤΗΕ GALAXY 
διατίθεται σε δισκέτα για AMIGA 

TARTA 
για AMIGA 

για PC 3.5" 

Ο ΤΕΛΕΥΤΑΙΟΙ ΥΠΕΡΑΣΠΙΙΤΗΙ 
διατίθεται σε δισκέτα για PC 3.5" 

ΟΙ ΔΕΚΑ ΔΟΚΙΜΑΙΙΕΣ 
διατίθετα ι σε δισκέτα για PC 3.5" 

ΤΗΕ CLUB HOU5E (compilation) 
διατίθεται σε δισκέτα AMIGA 
51LVER BALL 
δ ιατ ίθετα ι σε δισκέτα για PC 3.5" 

G58. NAYMAXIA 
δ ιατίθεται σε δισκέτα AMIGA 

ΣΕΙΡΑ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
V1. 
V2. 

V3. 

V4. 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΕΠΑΝΑΣΤΑΣΗ 
ΤΟ 50FYWARE ΚΑΙ 
ΟΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΟΥ 
Η ΕΠΑΝΑΙΤΑΣΗ 
ΤΩΝ MULYIMEDIA 
IEIPA ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ (V1 +V2+V3) 
Διάρκεια εκάστης 60' 

YIMH 
6.000 

4.000 

4.000 
5.000 
5.000 

5.000 

6.000 
5 .000 

4.000 

YIMH 
2.990 
2.990 

2.990 

7.600 

r------------------------------, 
ΔΕΛ110 MAIL ORDER 

ΣτΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, με την ένδε ιξη : ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 

ΟΝΟΜ/ΜΟ ....................................................... ... ... .. ...................................................................... ΗΛΙΚΙΑ ............ ;. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ................................. ............. ............ Τ.Κ .. ..... .............. ΠΟΛΗ ....................... ΤΗΛ ............................ .. 

ΥΠΟΓΡΑΦΗ ......................................................... .. ... .. ... HM/NIA ............................................................................ .. 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ FORMAT ΚΟΣτΟΣ 

3.5" 5.25" Amiga 

I 

I ' 
I 

~ 

' 



I 
ΤΟ PC MASTER ΣΑΙ ΠΡ lΚΑΛΕΙ 
ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΩΝ PC GAMES. 

ι Hints 'η' tips για DOS και WINDOWS 

ι Σειρές αρχαρίων 

ι Στήλη ερωτήσεων I απαντήσεων 
ι Νέα μορφή softwαre Reνiews 

ι Πώς να αγοράσετε έναν υπολογιστή; 

ι Προγραμματισικά θέματα 

I 
••• ΚΑΘΕ ΜΙ:ΙΝΑ ΤΟ ΝΕΟ 

SUPER ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ 

• AD ΕΝ URE 
• STRATEGY 

• SIMULATION 
• ROLE PLAYING 

GAMES 
• PUZZLE 

• PLATFORM 
eARCADE 

eSHOOT ΈΜ UP 
eACTION 

8 20 σελίδες με αdνentures και 
RPGs 

8 Εκτενή reviews με hints 'n' 
tίps γνωστών gαmes της 

αγοράς 

ΠΑΝΤΑ Η # J ΕΠΙΛΟfΗ ΤΩΝ PC USERS!!! 



• Ι(.ΑΛΙ\ΙΔΡΟΜ1Ογ θ 
~ \ΠΠΟΚΡΑΤΟV~ "1492. 
λθΗΝΑ.ΤΗΛ: S606 ... 99 

• M.kYPIAf<OY 1 
ΡΟΤΟΝΤΑ 546;\S 
θΕt:/ΚΗ.Τ ... Λ: 21273 ... 

• f-:-::'_'EJ,~7..'i~·$ 166 9'4 
ΓΛΥΦλΟ.Α. ΤΗΛ: 8~8205? 

• ~MONOICEP ο ,ε" 
ΔΕΡΙΓΝV ::t~ 
Πλ.βΙΙ<.Τ2Ρ\λ~ 1043 ... 
ΑθΗΝΑ. ϊΗλ: 9913~90 




