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... E tante novita Software:

Qin: Un Kolossal storico
in lingua italiana!
La pii Grande Avventura
L. 53.000 pubblicata su Atari ST!

Diventa creatore di Videogames!
Ora potrai farlo con facilita!

The Game Creator L. 99.000
Tanti titoli per 520 STfm
S19014 Prohibition L. 45000 SI9031 Winter Olympiad '88 L. 34900
SI9015 Altair L. 45000 SI9032 Second Out L. 34.900
SI9016 Crafton L. 45000 SI9033 Tetris L. 34.900
SI9017 Madacam Bumper L. 45000 SI9034 Eye L. 45.000
SI9018 Eden Blues L. 45000 SI9035 Spidertronic L. 34900
SI19021 Star Raiders L. 12900 SI9036 Warlock’s Quest L. 34900
$19023 Battlezone L. 12900 SI9037 Bobo L. 49.000
$19024 Joust L. 12900 SI9038 Shuffleboard L. 34900
S19025 Atari Pack 1 (*) L. 116500 SI9039 War Games Coll. L. 69.000
S19026 L’Arca di Capitan Blood L. 53.000 SI9040 STAC. (Adventure Creator) L. 79.000
S19027 Chamonix Challenge L. 49.000 SI9041 Q)n L. 53.000
$19028 Trauma L. 45.000 SI9042 Color Emulator L. 69.000
SI19029 Water Sky Championship L. 49.000 SI9043 BW Emulator L. 69.000
S19030 Formula One Grand Prix L. 34.900 SI9044 Mission Neptune L. 53.000
(*) Atari Pack 1 g Vento, TNT,| , Turbo GT, Dama 3D, Quick Mind, Utility.

Fra le tante altre novita Natalizie ti ricordiamo anche:
P - A - TRON - Stupendo programma per Grafica Creativa

e Pubblicitaria L. 99.000
CAPITAN BLOOD -  Ora con la Mappa Galattica! L. 53.000
1ZNOGOOD - Con un libro a fumetti! L. 49.000
HOT SHOOT - L. 53.000
FOOTBALL MANAGER 2 - L. 53.000
Continua il Concorso dello STAC, (Costruttore Grafico di Avventure).
Il programma & disponibile con Manuale in italiano - L. 79.000

ATARI ITALIA S.p.A. - Via Bellini, 21 - Cusano Milanino (MI) - tel. 02/6134141/2/3/4/5.
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RACCONTO

FANTASMI

\T|
PRESENTI E
FUTURI 19
Un articolo-racconto sul
passato, il presente e il
futuro dei computer.
Scoprite cosa accomu
na Videogiochi, il Vic 20
e Kappa.

DA GIOCARE

ARCA] 10
Tre nuovi mc,edmu.
coin-op: Chase HQ,
Truxion e Cyberball

Gorbie senza Ronnie si sente un po' pils sol
In attesa di prendere confidenza con il suo nuovo
collega, si & fatto fotografare in questo strano
abbigliamento e i nostri fedeli osservatori lo
hanno notato pattinare con la Nazionale..

ello speciale
di questo numero: oltre alla Boxe e al Basket non
manca naturalmente il calcio con in evidenza un
K-Gioco: Microprose Soccer.

1
|
|

PROVE SU SCHERMO

Uno squardo a quello che ¢ di megiio in circo-
lazione — prediligendo la qualita! Purple Saturn Day &
in clamorosa fuga con Battiehawks e War in Middle
Earth.

27

PROVE SU SCHERMO 49
SUPPLEMENTO
Comprende una guida alle Nuove Versioni e formai

consueto appuntamento con i Giochi Economici.
Non perdete l'esplosiva rubrica Tricks 'N' Tactics.

ICKS 'N'
TACTICS 73
i nuovo responsabile di
TNT, il Dr.K, questo
mese si & dedicato ad
Eiite, ha compilato la
soluzione (con mappa) di
Gartield, la mappa di.
Corruption e un listato per
Operation Wolf su C64.

E questo é solo linizio.

4 COMMANDER 7



HOBBIT:

NON NE SIETE STUFI?

Pic-
coe creature pelose con piedi puzzolenti ricopert di peli arricciati, che corrono da
te le parti, sgraffigando anelli e mandando alfaria tutt i vostri piani. Se non di si
mette qualche mago a causare danni uccidendo degli Orchi super-addesrali
avete idea ci quanto costi un Orco super-addesirato di questi tempi, con fa Borsa
sempre instabile?) state pur cert che si mettera quel nano di Frodo

Ne ho fin sopra i capelli i questi maledetti alleati del Bene, ma non fraintende-
tem, tutto quello che voglio nella vita & una bella XR3 dipinta in nero pece, un paio
i pelosett piedini i hobbit da attaccare allo spechhietto retrovisore e una con-
fezione completa di uria sataniche campionate per mettere la giusta paura del-
1Oscurita nei guerieri di passaggio.

Avevo appena mandato i ragazzi a rapire alcune fate turchine cosi da poterle
barattare per 2 XR3, ma cosa ti succede? Improvvisamente vengo trasportato di
peso dalla Terra di Mezzo. schiaffato in un computer sovraffollato e costretto a pas-
sare | miei ultimi giori in compagnia di migliaia di puzzolenti Orchi

Mi fa veramente imbestialire!

Almeno ho una piccola consolazione. Questa volta ho la possibilta di far fuori
qualche Hobbit, e con un po' di Mala Sorte, vincere finalmente la querra e far pre-
cipitare la Terra di Mezzo nelfOscurita eterna. Forse dovrei commettere suicidio e
reincarnarmi in un cane, cosi non rischio di farmi coinvolgere un'altra volta in un
‘computer gioco,

=5 quron

7=

REGOLARI

ADVENTURE

Prova esclusiva di Zork
Zero, per gentile conces-
sione del nostro contatto
speciale negli Stati Uniti
La Infocom risorge.

NOTIZIE 9
Tutto quello che volevate sapere sulla nuova console
a 16-bit della Sega, piis un'occhiata al PG Engine
della NEC. E il mese prossima tutta la verita sulla
console Konix.. E ancora i migliori giochi dell's8
secondo la rivista francese TILT

LETTERE

Dal mese prossimo un gioco in regalo a chi scrivera
Ia lettera pits intelligente, piu divertente, pi...Insom
ma prendete carta e penna (meglio ancora macchina
da scrivere) e datevi da fare!

PAGINE GIALLE |

La K-Guida ai giochi arcade e agli adventure comin-
cia a pag. XX — questi sono i giochi che contano,
quindi leggetevi le schedine prima di spendere dei
soldi e rischiare di acquistare un bidone. State pen
sando di comprare un computer a 16-bit? Leggete i
fatti a pagina XX. Ma le Pagine Gialle.non sono
solianto un uffcio informazioni, ci sono anche delle
cose da fare.Provate a fisolvere il CRUCIKAPPA,
tanto per cominciare (a proposito, se non siete riusciti
afinire quello del mese scorso, troverete allinterno la
soluzione) poi fatevi una risatina con le avventure di

e |

GIOCHI D'AUTORE 5
Prova esclusiva di Zork Zero, per gentile concessione del nostro contatto
speciale negli Stati Uniti. La Infocom risorge..

ARTE ELETTRONICA

La terza punta della nostra inchiesta sullindustria dei giochi. Parliamo
ancora di grafica vista perd piu dal punto di vista del gioco con due “testi-
moni" d'ecezzione: i grafici della Psygnosis e il duo Lambshead e Paterson,
i programmatori di Fourth Protocol..

GRAFICA o2

Due programmi di grafica sono esaminati dai nostro esperto: EUCLIDE, pac-
chetto a 3D per Archimedos o FORMS IN FLIGHT por Amiga.

MUSICA 3

E il momento dei ladri di musica: i campionatori e 'house Music, tutti risul-
tati che si possono ottenere con il vostro computer. Basta avere il program-
ma giusto....
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NOTIZIE

DAL GIAPPONE
CON 16-BIT

TONY TAKOUSHI, il nostro corrispondente per il Sol Levante, prova per voi una vera primizia orientale: si tratta del
Megadrive, la nuova console a 16-bit della Sega che il novembre scorso ha invaso il mercato giapponese. Se pensate
che al di fuori del Giappone non succeda niente nel mondo delle console, tenete d'occhio queste pagine: il mese

i recente mi & capitata fra

le mani (peraltro dispostis-

sime ad accoglierla) una
novita interessante provenente dal
Giappone: i suo nome & Megadive,
la nuova console a 16-bit della
Sega. E UNA MERAVIGLIA! (Per
favore non urlare, qualche letiore
potrebbe avere passalo la notte in
bianco a giocare a Bombuzal, n.d.r)
1l Megadrive & slato messo in com
mercio in Giappone ai primi di
novembre e el giro di due giomi &
esaurito, vendendo circa 50.000
unita. La console vera e propria
costa poco piu di 200 mila lire
(21.000 yen) e i due giochi per ora
disponibill, Space Harrier 2 e Super
Thunder Blade, circa 50 mila lire
(5200 yen) ciascuno. Tuttavia &
meglio non tener conto dei prezzi
giapponesi perché temo che una
volta che arrivera sul mercato
europeo, presumibiimente Fautunno
prossimo, il Megadrive costera un
bel po' di pid. Non si sapra il prezzo
definitivo prima dell'estate, ma
‘appare gia chiaro che non saré pos-
sibile cavarsela con meno di 500
mila lire, fira pit lia meno. Le car-
tucce dovrebbero andare sulle 30-

con sprite grossi e dettagliati.
sala giochi

apprende il nome del Azione esplosit
vello che va ad iniziare.. Proprio come nel
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NOTIZIE

35 sterline, ma potrebbe anche
nespan-sione per consen-
tire ai possessori della console
Sega a 8-bi i utiz-zare le loro car-
tucce sul Megadive.
La console é basata su un proces-
sore 68000 (a 8 MHz) e su uno 280
(a4 MHz).E dotata di RAM di sch
mo a 64 K (con possibiita di scelia
ra 256 color per ogni singolo pixel
sullo schermo) e di RAM intema da
74 K con uscite video RGB, RF e
composit. Il sonoro pud essere in
FM, con generatore di suoni pro-
grammabile e a modula-zione a
codice dimpulso. C'é la possibiita
di ascoltare il sonoro di qualia dig-
tale, collegando una cuf-fia nella
parte frontale della console, e di
regolare il volume da 1 a 10 utiiz-
zando una levetta (Davvero! Sara
da 1 a ff nella versione di lusso a
produzione lmitata?, n.d.r).
La console ha un aspetto elegante:
assomiglia addiittura ad un lettore
CD ROM. E dotata di due porte per
iljoystick e interruttore & como
damente situato sopra funita, come
anche il tasto di reset. Lateralmente
& una porta di espansione e in
base alle poche informazioni finora
disponibili si deduce che potra
senvire come porta per un modem,
con cui saré possibie collegarsi con
gli amici e pefino giocare elle par-
fte insieme per telefono (WOWI)
Il fetro della macchina & semplice &
pulito: ¢ solo lingresso di alimen-
i RF/com

o alle altre console per videogiochi .

8

Quando la accendete compare, in
splendide tonalita di azzurro, il logo
pulsante della Sega. Subito dopo
emergono dallo sfondo, con un fan-
tastico effetto di zoom, e parole
"Space Harrier 2" ¢ il numero 2
ruota ¢, con un suono metallico, va

tazione,
sito e una terza presa per luscita
RGB. Al momento dispongo di un
s0lo gioco per questa macchina,
Space Harrier 2, ma probabilmente
quando leggerete questo articolo
sard in possesso anche di Super

a lo.
Potete modificare le opzioni di gioco
fichiamando il meni con uno qual-
siasi dei tre pulsanti di fuoco situati
sul joystick a due mani a forma di
agiolo. L'opzione Sound vi per-
mette di ascoltare uno dei 19 motivi
del oo canFopzono Gamo Love

Thunder Blade. Gia ora, tultavia,
rendo

o st zl!a straordinaria poten-
2a operativa e al software superiati-
vo di ques!a maoching. Semera &
essere n una sala giochi invece che
a casal Tecnicamente la console
della Sega & avanti anni luce rispet-

Facile, Normale o nmnuls Rapid
Fire vi consente di selezionare il
fuoco automalico (a tutto vantaggio
del dito che preme il pulsante!); Fop-
zione Direction, infine, & per coloro
che Vogiiono invertire | comandi del

La fessur:
cartucce. A dowtia
il 68000

joystick. Premendo Start compare
una schermata introdutiva in cui si
vede leroe correre fino ad un mo-
nitor dove & scritto: "Attenzione,
Fantasy Land & in crisi". Premete
ancora lo Start ed apparira [0 sfon-
do a scorrimento, col nome del
primo livello (Stuna Area). Potete
sceglere uno qualunque dei primi
12 liveli premendo il tasto a destra
0 a sinistra, ma se scegliete un li-
vello diverso da 1, quando avrete
completato il livello 12 tornerete al
livello 1 ¢ non potrete giocare i livell
restant e nello Space Harrier
originale & il pariato digitlizzato:
se colpite un oggetto sentirete i fa-
milare *Aaargh” e poi “Get Ready".
Trovo che sia il parlato digializzato
pil chiaro che abbia mai seniito in
una console o in un computer

La disposizione dello schermo &
semplice, con le vite in basso a sini
stra, il numero del fivello in basso a

destra e il punteggio in alto a
destra. Si gioca come lo Space
Harter originale: vi muovete per lo
schermo sparando come un mato,
ma gl schemi d'attacco soro Giver-
si. La grafica & incredibile; non ho
mai visto niente di simile. € E-N-O-
R-M-E (i ho gia deto di non gricare
n.d.), incredibilmente accurata e
colorata finemente. Cosi fiida &
senza il minimo disturbo, nemineno
quando lo schermo & compleizen-
te occupato da un alieno.

I mostri di fine fivello mi hanno lasci
ato senza fiato: lo schermo era
zeppo di missili, alieni, proiettili
esplosioni, il utto senza alcun ral-
fentamento! | liveli col sofitio che
scende e scorre sul Vostro capo
s0no presi direttamente dalla
macchina da

La console derva essenzialmente
dalla macchina arcade originale di
Space Harrer e non ho potuto fre-
narmi dalfapiifa e darghi una sbir-
ciatina dentro (AN birchinol, n.d.r).i
processori non sono tanti: c'é il
68000 che occupa gran parte dello
spazio e i chip dedicati che gestis-
cono gii spite, con oltre 200 piedini

quanto si dice, delle cartucce giap-
ponesi a 8 bit della Sega, che perd
sono diverse da quele di qualunque
altro paese, ltaia compresa, e quin-
di vi tocchera sborsare qualcosa
come 50 mila lre per un adattatore.

Guardate le schermate e avrete
solo una minima idea della potenza
di questa macchina. La grafica, il
s0n0r0 e la velocita del processore
non hanno precedenti nella storia
delle console o dei computer per

gocare.
Il Megadrive a 16-bit della Sega
sara in commercio verso la fine del
1989 e, ad essere realisti, solo in
poche unita, almeno per un po’:
dopo uto, ora come ora, fiescono a
stento a coprire la domanda del loro
mercato interno...

o
questa volta tra “pavimento® e “sofitto”.

Guardate le

limensioni dello

Proprio come il gioco da bar" -

Al fivello 12 sbuca fuori
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LA STORIA DEL PC ENGINE

Quaridd fu lanciato in Giappone,
15 mesifa, i PC Engine della
NEC provocd un vero e proprio
wragano e ne furono vendute
500.000 unita soltanto nel primo
meze: Ma subio dopo infurid la
o it e

non rivela alcunché. S sa perd
che ha una risoluzione di 320x256
pixel (con 32 colori su schermo da
una paletta di 512), un sonoro a6
canali, porta per joystick  fuoco
rapido, un‘nterfaccia che per-
mette a quattro giocatori di gio

vivenzat il
uscire e gia si parlava di st
2165t dolla Sega ¢ della

Nintendo. 1

un “booster VA" per collegarlo
ad un monitor e ad un hifi. La
NEC h tato anche dei pro-

i giochi & salito a 21, conipresi
vari giochi della JVC, della Namco
ito, nonché alcune

totipi operanti della console per
giochi su CD ROM. Sono sati
annunciati anche collegamenti per
sanparo o s presenials

d
“cover'della Sega Slranameule la
Sega

gine come una minaccia s
console, visto che gli ha concesso
le licenze per Fantasy Zone e
Space Harier (il can-op originale)
Quanto alfhardware, non si co-
nosce né la memoria né il pro-
cessore adottali perché la NEC

Engine che
pun essere usato anche in viaggio.
11 PC Engine in Htalia non & impor-
tato @ non si sa se mai lo sara, ma
fannuncio del Sega a 16-bit deve
metlere in alarme [a Nintendo,che
occupa una posizione di primo
piano nel mercato mondiale delle

console. A meno che non annunci

al pid presto fintenzione di lancia-
e una console a 16-bi, s ritrovera
molto probabiimente a lottare in
salita contro il Megadrive
della Sega.

in
Giapponese nella foto...

Sinistra:
Engine e control
i filo & molto pi

a versione base -
In realta,
g

Sotto: Tra le periferiche
disponibill in Giappon
dus super-controlier
nintertac r giocare in
Quattro, o un "emphificatore”
audio-video.

IL PC ENGINE CONTRO ILMEGADRIVE SEGA

Non saprei dare una
risposta categorica se mi
chiedessero quale console
preferisco. L'Engine offre

un'ampia selezione di giochi

dialta qualita e ci ho passato
delle piacevoli ore negli ulti-
mi 12 mesi. Ha una vasta
scelta di unita periferiche
e unita CD ROM e portatile
lasciano ben sperare per il
futuro.

11 Sega, d'altro canto. ha

un potenziale maggiore
naturalmente avra giochi
come Outrun, Atterburner e
Galaxy Force. La presenza o
meno di software prodotto
daterzi per il Sega, di cui al
momento non si sa niente,
potrebbe essere alla fine un
fattore decisivo.

A prescindere dalle pref-
erenze personali, comunque,
& troppo presto per fare un
pronostico su quale delle

due macchine avra la meglio.
I Sega & il favorito, ma molto
dipende dal sostegno soft-
ware e hardware. L'Engine &
affermato e si é gia fatto un
nome.

battaglia si sta com-
bai\endo in Gmppune e
vedremo I'esito (se

aars un vincitors definitive)
fra circa 12 mesi..

RIYPE1 &Il
FANTASY ZONE

KUNG FU
VICTORY RUN
NECROMANCER
WATARU

ALIEN CRUSH

SHANGHAI
YU YU JINSEI

TENNIS

GALAGA 88

WONDER BOY IN
WONDERLAND

THE LEGENDARY AXE
SPACE HARRIER
DUNGEON EXPLORER
DRAGON SPIRIT




NOTIZIE

LE MEIELLEUR... GIOCHI DELL'88 ‘ THE BEST... GIOCHI DELL'88

1 bilanci non finiscono mai
{Eduardo Do Fippo) o forsoera
n finiva

elettronici. Giudicate un po’ voi
se i francesi hanno veramente

tutto il mondo gli
riconosce. Qualunque sia il

mai.... Comnnqu ;.a, alla fine di
ogni

vista fa il bilancio dell

na trascorso, magari stilando una

gusto d icura-
‘mente: alla Telecomsoft. Alla ce-
i Paula

Tempo di bilanci anche negli
‘Stati Uniti, dove la rivista
Compute! ha stilato la sua clas-
sifica per i migliori giochi
dell88. Ecco i vincitori dei
Choice Awards, con degli
‘estratti dei commenti che

CATEGORIA GIOCO STORI-
€O: Pirates! (Microprose)
“Pirates!vince il premio nella cate-
goria dei giochi storci per la sua
eccellente giocabilta e per lalta
qualita della documentazione stori-
ca e del contesto. Pirates/ pub es-
bambino e da un

i,

Byrme, la

i della

gl

P (esageratol,)
Ecco quila classifica di TILT, mi-
tica rivista francese di giochi

0 , ha
dichiarato: "Non ci aspettavamo
di essere cosi amati in Francia”.

| miazione: S

CCATEGORIA GIOCO
IONE:

Tetis (Mirorsoft)
"Okay, questa & l'ultima volts

adulto e da sempre soddisfazione
anche se avete gia compiuto
numerose imprese.”

CCATEGORIA RPG/ADVEN-
TURE: Hndvmkwss Guide to the.

MIGLIORE GRAFICA: MIGLIORE GIOCO EDUCATI-  Questo & Tetris (foto della scatola).  Gaaxy (infocom)
Rocket Ranger (Cinemaware) vo: k. awen-
MIGLIORE ANIMAZIONE: Rody et Mastico (Lankhor) ‘ un uovo). Questo é il u it non segue
Vius (Firebirg) GIOCO D'AZIONE PIU* i o
MIGLIORE STRATEGIA: ORIGINALE: Sl cao). T Den:nﬁ & spazio il lempo. Vince il premio per
Tetris (Mirorsoft) Carrier Command (Rainbird), Tetris  facile da giocare, difiicile da padro- ‘aver portato nel mondo delle avven-
MIGLIORE comnm SONORA:  (Minorsofy) | neggiare; prché & ingannov- ture su computera poesia Vogon, i
Dungeon Master (FTL) MIGLIORE AVVENTURA IN ‘mente semplice, ma ingegnosa- Babble fish e la frase ‘Don't Panic!™
MIGLIORE SPARAEFUGGE:  INGLESE: mente complesso”.
Star, Ray {Logolmn) Conuplmn (e CATEGORIA GRAFICA: Deluxe
MIGLI ‘ SIMULATORI: Paint Il (Aegis Development)

Ope'(ﬁﬂan) Wn" (Ocean), Buggy FLRAHEESE Fiight Simulator (SubLogic) "Benché sia disponibile anche per

Boy (El Delsxe Paint
MIGLIORE SIMULAZIONE MIGLIORE SPERANZA PER propro per quela, Flight Si wistor Irenamsummnga, un personal com-
SPOM' L IL FUTURO: continuaafar

jels) Thunderblad | Zone o mantenc la sua poscione gala. Por equaglarelecapacia

HIGI.IOﬁE AWENTIIIA MIGLIORE SIMULATORE DI tutti gli altri i
DINAMICA: VOLO: ti. FS vince il pre- ), affi-
Barbarian 2 (Palace) 18 (EA) | a
MIGLIOR GIOCO D'AZIONE:  MIGLIORE UTILITY: gioco, ma anchs perlagammadi  edalto. Per quests ragioni vince i
Nebulus (Hewson) Gamme Cyber (Antic) computer su cui gira.” premio nella categoria Grafica."

COME ABBONARSI

Spedire L.45000 a mezzo c¢/c postale n°5014220’? o vaglia o assegno intestato a:
Glenat Italia - via Ariberto 24 -20123 MILANO

QUESTA RIVISTA FA SCHIFO
GLI ASINi VOLANO

LO SPECTRUM E IL MIGLIORE
COMPUTER DEL MONDO

Se siete d'accordo con una qualunque di queste tre affermazioni allora potete
pure voltare pagina. Ma se state continuando a leggere, vorremmo farvi una
proposta che non potrete rifiutare.

Abbonatevi a Kappa e riceverete direttamente dalle mani del vostro postino
undici numeri di Kappa al prezzo di nove.

Crediamo che sarete d'accordo con noi che Kappa vi offre ogni mese tutto quello
che & necessario sapere sul divertimento elettronico € anche qualcosa in piu,
quindi & meglio non farsela scappare.
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Lead your team to victory
g s’ of

throug deadly

PO
Only the brave win, or
even survive |




ARCADE

L'AUTO CIVE

CHASE HQ

Taito
| poliziotti americani diventano molto nervosi quando sono nelle vbcmanle dl una macchina sosnena
chvamarm la Zona della Morte. Tony Gibson e il suo partner Rz Brody, che sono aggregati a

n er Raymor d un

i ol derimento o paiia  Manhatan i Chase Spocel mvesugamon Headuare, wobamament a
hiamano aos anche ko, Maoro non eciano fapa
Per loro fermare un sospetto signific speronare la sua macchina con suficente forza da farla fermare. La
missione inizia con Tony e Ray di pattuglia per le sirade della Gitta con la loro auto civetta, in atlesa che,
Nancy dala cenirae gi a ok

raz i due polziot afferrate il volante, mettete la marcia,
sciacite  londo Tacoearlos ¢ mizae nseguiment, Come neta maggmv parte dei moder giochi di
quida Iazione & vista leggermente dallalto e da dietro Fauto. Durante linseguimento dovete evitare le alire
auto e gl ostacoli ai bord della strada: le callsioni vi ralentano e vi fanno perdere tempo prezioso. Un pic-
colo indicatore nela parte sinistra delo schermo vi segnalera a quale distanza si rova f sospetto e anche
Nancy vi awisera quando ritiene possibile che sia in vista. Quando & possiile scorgerlo, la sua macchina
grossa freccia e i

Ora arriva il bello. Per fermare il Sospetto il giocatore deve speronare la macchina. Ogni colisione causa
e, ek zona st dlo schemo un dcalots i mosted quane Vol fao deveessare copa
prima di fermrsi
stalmente nel (vanm Avolte, perd, anche voi diventate pil abili: se ad esempio la strada si biforca sullo

una grossa freccia che vi indica qual megio prendere. Spesso linseguimento v porta a
pevcmveve strade i terra battuta o tratt di autostrade in costruzione, con tanto di barricate di legro e sca-
ke te o 8 O i comUmenls sl o etk et e il
Power Diift nello speciale Arcade su K2) e Chase HQ & il miglore fino ad ora. La guida e Ia violenza non
venno moflo bk 1kl i senak appreseniaro 2 conbiazioe vitars per. i con op

iz Lachi

i Zos dols M Tony Gibson o 1 suo parner Raymond Brocy, petis Svarogas d un it ce
dipartimento di polizia di Manhattan, il Chase Special Investigation Headquarter, probabiimente la chiamano
cosi anche loro. Ma loro non rischiano fa pelle

si parte allinseguimento.

(Foto grande) Eccolo Ii! Notate il tempo che

aumentato e il segnalatore dei danni a sini

(o) earoeielsper costringerlo a fermarsi.
3, questa volta ¢ uno space

{im basso) Speronate una macchina quando siete
all'esterno di una curva e farete un testa cod:




EXTENDED
PLA

ATARI

Football americano del XXI secolo, giocato
ra due squade i robot controlat dalgioca
tore. La paria si svolge con e stesse regole
del football americano normae: chiamate
giochi e pdi controlte il 0bot o1 robot che
eseguono azione. Per esempio, se siete in
tacco e decidete di andare allancio, rima
controlate i obot-OB e poil obot ricevitore
Se quesiiprende la pla l control passera
50 dilui e dovrele cercare di conquistare delle
yarde inpi
Un exra nel gioco che probabilmente non ro-
verete nel vero football & [a pala esplosival
Col progredie del ioco lapalia s surriscalda
sino ad esplodere a meno che non venga
superata a inea dell 50 yard o a inea di
meta. Se vi piace i “gioco maschio’ questo &
un gioco da controlare

DATA EAST

Questo spara-e-fuggi a scorimento orizzon
Tale & un altro membro delia brigata a 26'
Siefe un piola delcotiero ¢ dovele afrontare
awersaridifera e i aria  aftraversare dei
unnel decisamente difici. C tfto quell
chevi aspetereste da uno spara-e fuggi
aimi exra, guardiani i fine-velo, buona
graica, efet sonori.. e poca longevia

SUNA

Questo un arcade adverture del genere i
Super Mario Bros. Spite in s caroniant
mat satano su piataorme colorate, fompen
o mattni e rimbalzando sulletsie dei ca
i

0) | Tatsujin Beams fanno il loro dovere. Se
rendete quel simbolo verde acquisirete un Sun

Laser.
(Al centro) Sganciate una bomba e coinvolgete il
uardiano nell'esplosion:

TRUXION

TAITO

Tra i giochi che guidano la rivoluzione dei monitor a 26 pollci ¢ questo spara-e-fuggi a scor
rimento verticale della Taito. L'astronave, che  vista dalfalto, deve affrontare cinque liveli di
dificolta crescente, eliminando i velivol e e basi a terra nemiche per arvare allo scontro
finale col guardiano di fine-fvello. Avete a disposizione tre differenti tip di armi extra. I Power
Sho’, che consente di sparare in tre diverse direzioni, & arma di cui siete dotatl inizialmente.
| "Tatsujin Beams", sono archi elettrici che partano dalla vostra astronave @ si fissano sui
nemici per tulto il tempo che tenete premuto il pulsante di fuoco o sino a che non fi avete dis
trutt. |l "Sun Laser" spara invece mitragliate al laser. Il cambio di arma avviene sparando ai
simboli a forma di teschio e collezionando il simbolo colorato.che ne resta. Il osso indica il
Power Shot, il verde il Sun Laser e il blu i Tatsujin Beams.

Dopo alcune partite imparerete quale sia farma miglore contro un tipo di guardiano,

Ot ai teschi ci sono anche delle bombe da collezionare, con le qual potrete danneggiare
seria-mente un guardiano se viene invesiito alfesplosione, e dei simboli "S" che aumentano
| 1a velocita. Se invece riuscite a raccogiere cinque simboli *P* avrete maggiore potenza ci
| tuoco. Ad esempio, se siete armatidi Power Shot e riuscite a raccogliere cinque "P" i re spari
| simuttanei vengono aumentati a nove, dopo altre cinque "P* divnteranno quindici. Se perdete
‘ una vita polrete “portare con voi', ala successiva astronave, sino a quatiro

Truxion e motto simile a Xenon, ma ¢ anche simile a tantissimi alri sparatutto. La sensazione
del grande schermo ¢ stupenda: & come se i trovaste proprietari di un 22" dopo aver guarda:
to per anni la TV su un 14", E' anche un buon sparatutto, non entusiasmante come R-Type,
‘ma molto meglio di alcuni di quelli usciti negli ultimi mesi.




ANTEPRIME

DAMOCLES @ Novagen

1 segui

classico gioco di Paul Woakes,

un asteroide che vaga per lo sp:
do, in rotta di collisi i

pale del giocatore ¢ prevenire questa colli

Ci sono voluti circa 18 mesi per svilup-
bra che Paul

o
rficie di uno dei nove pianeti o
delle diciotto lune.

strada... atterrate, sce

ndete dallastronave,
entrate nelledificio, guardate dalla finestra e

Un bel numero di giochi caldi, appena sfornati, sono li li per
essere pronti, proprio mentre state leggendo queste pagine. Ecco
una rapida carrellata sui migliori pretendenti al titolo di K-giochi.

Amiga - Alla ricerca di un luogo da mettere a fuoco e fiamme in Cosmic Pirate.

COSMIC PIRATE @ Outlaw

Alla Zippo Games il cui portfolio di lavori comprende un mucchi
si di consolle, hanno finalmente deciso di s

pronta la versione Amiga, quella per I'ST lo sara alla fine di feb-
te potrete salire d ghi dei pirati spaziali, gio-
@ un mucchio di sof

te nello spazio, atterrate sui pianeti sparando a tutto cio che si muove raz-

ziando dappertutto. L'uomo  fatto per solcare le onde cosmiche, quindi incomin-

ciate ad allenarvi sul simulatore di cas:

per i pro-
n il

ARCHIPELAGOS
@ Logotron

ruppo di
isole. Bisogna raccogliere delle
i per costruire dei col-

terra, per ostacolare il vostro com-
pito.Le versioni per ST, PC e AMIGA

sono. questa primavera.

ST - il paesaggio s

s di
costruirete i

& un incredibile lavoro di programmazione.
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collegamenti.




Amiga - eccovi in campo, nella futuy

SKATEBALL @ Ubi Soft
Violenza e abilita nel pattinare fanno questo gioco d'azione di provenien:
Skateball. Sempre dalla Franci
genere dei giochi interattivi...

tica arena dove viene giocato Skateball...

TEMPLE OF THE FLYING
SAUCERS @ Exxos

In arrivo dalla_Infogrames, su_etichetta
Exxos, questa avventura grafica sotterranea
di salvataggio e conquista. Piu di questo i
francesi non dicono per il momento...

& 2 N
-~ N (11 5
B

EYE OF HORUS
@ Logotron

Ecco su cosa lavoravano quelli della Den-
ton Designs: un‘avventura di

Egitto basata _sullantica
Hor 0po & di ritrovare il
Osiris sem peazi sparsi a
caso in un gigantesco labirinto.

BATTLETECH @ Infocom

1l nuovo lavoro dei
to’, & Battletech:
dovete aspettas

Maestri del raccon-
a molta azione e non
erto un adventure...

355 FLATTOLN TN,
5 vty

WEC LE MANS ® Ocean

Vroom, vroom! Ormai & pronto: WEC Le
Mans sta per schizzare fuori dai box di
programmazione per entrare nei negozi

CHAOS STRIKES BACK

@ Mirrorsoft

Dungeon Master I uscird soltanto il prossimo
autunno, ma tra breve anche gl utenti Amiga

nale e modificare I'aspetto
gruppo di_avventurieri, con questo Chaos
Strikes Back.

KON THE ROAD |
GREMLIN

La Gremin si era da poco trasferita e nuovi uffc
nel Jewerly Quarter di Birmingham, quando & arriva
10l team di K. Giiuffici erano pieni di pacchet vuoti
della Gremiin

Ilavoro sta procedendo al passo su Ramrod
(citato o scorso mese) e ra un po’ dovremmo
essere in grado di darvi nuovi dettagi. Dark Fusion,
uno spara-e-ugg per C64 & Spectrum & quasi into
€ dovrebbe essere recensito il prossimo mese.
Promette azione veloce e furiosa azioni, con tre
stadi per ogni vello. FOFT. o Federation of Free
Traders, per diia nella sua
interezza (0 Federazione dei
Liberi Commercianti, per
dirlain taiano. n.dr. & sui
blocchi di partenza e
dovrebbe mettrsiin coda
per a recensione in com:
pagnia di Dark Fusione
Motor Massacre. un gioco

Motor Massacre

quida e distruzione.
Uttimate Darts e Ulimate Golfsono entrambi

quasi i (inversione ST) e dala prma occhiata
che abbiamo calo al disco dimostraivo simulano

molto bene g sportsuddet. Darts non solo offe

dversi modidi glocare a feccette ma simuiat anche
i giocator:l programma cortiena infat un database
i fnishes". cioé dei et finals @ il grocatore polra
chiedere al computer di tentare dei classici "iri finali

di giocatori professionisti
Nel Goll. daltra parte.
- sara possibile controllare
S ‘azione di gioco sin nei
minimi dettagl. olire ad
alterare il cima e il vento
Maggiori dettagii
su HA.TE. (Hostile Al
Terrain Encounter) e Paranoia Complex appariranno.
su queste pagine al pi presto - appena la Gremin si
sara ambientata nei nuovi ufici

ST - For

ST- riuscirete a fare quel triplo venti?
Questo to Darts



ANTEPRIME

Va bene guardare un gioco quando & qua:
per capire il modo in cui lavorano i programmatori, gli
artisti e i "game designers" bisogna riandare alla fase
di ideazione. In questa prima puntata di una serie
occasionale, esami-niamo uno strano gioco in arrivo
dalla Rainbird.

Dreams, Herman Ser- J1 Hewson, ma principal
s

1l primo incontro di
Herman con i computer
awenne quando frequentava un
corso di grafica al Kingston College.
Ammette di aver giocato un paio di giochi
da bar (i classico Tempest e | Robof), ma
‘quando comincio a trafficare col computer di
un suo amico non aveva nessuna esperienza
digiochi da casa. Seguirono le schermate di
caricamento di alcuni giochi della Rainbird e
gradualmente sviluppo lidea base di Weird
Dreams.

1l programmatore el progetto & James
| Hutchby, che fino ad ora non é che abbia avo:
| rato molto nel campo dei giochi - ha s scritto
14 KFEBBRAIO 1989

inali di Serrano per la stanza dei giocattoli e la scherma
dell'ST per fare un confronts

(Foto piccola in alto) La scena del corridoio, con un vero incubo st
realista - provate a dormire dopo aver visto quel mostro arancione!

alla sua grafica, contribuendo a rendere piu
dettagliata la struttura del gioco". Una terza
persona, Tony King, ha contribuito con delle
idee nelle fase iniziale, ma sembra che si sia
fitrato dal progetto.
Hutchby ha completato la versione per ST

e sta attualmente terminando quella per Amiga

altr stanno lavorando sulle versioni a 8 bit.
Herman sta gia pensando ad un Weird
Dreams Il, ma per il momento sta lavorando
alla grafica di Exodus e Driflands, due giochi
in produzione per la Activision/Mediagenic.




presents

“The Crusader
Of Justice:”

For the past 5 years you
have been away fighting in
the Holy Land. When you
finally return home, your
father, The King, has been. -

oppression now rule
once serene Kingdom.

You must recover the
throne.

However, deceit and
treachery are everywhere
and you must prove your &
birthright .through guile
and trials of combat in
archery, arm-wrestling and
sword-play...

This is a magnificent
adventure set in a medie-
val world, where your stra-
tegy is as important as
your strength.

Screenshot on ST 5 Screenshot on-C 64.

Screenshot on ST " E Screenshot Screenshot on ST
on Amiga

Available on Amiga, ST,
PC, Amstrad, C 64 and
Spectrum

; DJ ted Kby ELECTRONIC ARTS

RONIC ARTS, 11-49 STATION ROAD, LANGLEY, BERKS SL3 8YN,
SLOUGH 10753) 46465, DEALERS PLEASE CALL (0753) 40906

DISTRIBUITO SU LICENZA DALLA ITALVIDEO
Via A. Volta, 2 - Castenaso (Bologna) - Tel. (051) 78 40 10
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gy PARTETRE |
ELETTRONICA

Cosa c'¢ in un gioco? Questo mese visiteremo la Psygnosis per scoprire come fanno
ad ottenere la loro grafica spettacolare e ci faremo rivelare alcuni trucchi sulla proget-
tazione di giochi da Lambshead e Paterson - I'accoppiata che ha realizzato Fourth
Protocol - piu qualche consiglio su come VENDERE le proprie idee per nuovi giochi.

orse sardt notr @ quast tutt 1 lettor o
Kappa Ia tendenza al ‘Yealismo' e al
dettaglio grafico nel settore del software
gioco. Non & aifrettanto noto come lo si
ottiene, T progressi nelct giooctbilit sono
stati i risultato di gross investiment nel design
da parte delle case di software. Tratteremo
dapprimar a grafica e poi i occuperemo delle
idee che stonno dietro gli w rmi el pil ofst
atodivertmento elet
La pincipale SR
avvenendo sui due fronti del 2D e del 3D,
seboene la differenza fra i cue s distingua sem:
Ple meno., Discuteremo  separaiamente di
queste “spinte’: 1l 3D in rekczione alla vasta
gamma di opzioni sviluppate, dato che di sono
aa\nvcl mnc ase; per il 2D faremo invece
rie i sforz i unax cosat che rappre-
entiu o e 1y PSygnoss.

4D SPAZIO-T

Con Iavvento della dimensione tempo, che

pet 1 glooatore signoa veloctd s miglora I
3

allaivo di Sentinel, Zarch/Virus e dei giochi
Freescape, ka quas fotalit dei 3D era imitota
alla visualzozione a fio di ferro, per rendere
minare il ccrioo di lavoro di un processore git
fin troppo ‘sruttato’. Le eccezioni - Flight
Simulator I, per esempio - srutiavano in modo
tolmente intensivo il processore al punto che o
schermo, per essere aggiomato in tempo redle,
appativa come composto da unat serie i
immagini fise invece che da unanimazione.
Usando 1 potentl processort dellr famighia
68000 0 i RISC delle macchine pil moderne &
possibile ottenere animazione fluida in temy
ecte in 3D, mat in attesa che fossero sviluppate
le tecniche di programmazione appropricte
sono state usate alcune e
giochi che fossero sia glocabili che
innovativi. Due tecniche in particolare con-
sentono i aggirare 1 problema tempo/velo-
stere nello spazio 0 SFRUTTARE | mit
La Maelstrom, con Whitligig, ha prodoto
un eccellente esempio dellr prima tecnicar
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% pooo o niente siondo da
nare girava sul imitato com
puter BBC, mostzd come i poteva ottenere una
mozione fiuida in 3D in assenza di sfondo.
Estendendo Iideat clle macchine 68000, in
Whitligig si & ottenuto uno straordinario grado
i realismo per gl oggetti solidi, comprendendo
anche vere sorgentl di luce e le relative ombe.
Per umentore la velocit Whirligig operat con
‘unatformas molto limitatcr i 3D. Gl oggetti sono.
i € s muovono sul loro centro di gravitd,
'ma o spazio, i piano xy dello schermo, & bid
mensionale. In pratica gli oggetti solidi non
‘cambiono laloro distonzc dallosservatore.

Sarebbe interessante vedere come screbbe
Whitligig sui pi lenti computer a 8-bi, probar
bilmente avrebbe un aggiomamento pid lento
e meno detiaghi Del resto, come hanno
dimostrato alla Incentive con 1 giochi
Freescape, & possibile fore in modo che laggior
namento a soatt dello schermo sia unal carat:
feristioa invece che un difetio. E anche vero che
molti i noi s sono visuimente cocimatati alle
amimezioni a soatti grozie alla moda ormt i
fusa nella produzione pubbiciaria e di video
clip. Questo st quasi da balbuzente era gir i

per 5 stesso un compron parte
le "Dasse frequenze di cottura del fotogr
mot del stemi economic di tctcmento digh

tale. Allo stesso modo quello la visualizazione

di visione della sondar di Driller 0 della Sentinel
dellaPrebird.
Con luscita di Inferceptor dellr Electronic:
A, Carrier Command dellax Reinbird  Virus
lkx Firebird & finalmente amvatar unat nuova
generczione di giochi n 3D. Questo tipo di 3D
solido pud essere otfenuto solo atraverso tec-
niche di programmczione  sofisticate  che

richiediono molto tempo per essere sviluppate e
a

‘programmi sembiano porire fino ol limite I
hardware disponibie - ma daltronde i limit
5000 fatt cpposta per essere superat

DA MANIC A OBLITERATOR
Sulfaltra sponda, nel mondo del 2D, le parole
chiave sono state ‘progresso continuo’. Fin dai
primi glochi di piaticforme alls Manic Miner,
Tesplorezione har cssunto unapparenza sempre
i sofistioata, con fondalf @ scommento fluido
i dettagliati e meglio disegnati labirinti in 3D,
apnle = gmnd: e meglo animati e una
migliore czione di giooo. Allavanguardia, n
pxogleswo svl.luppu sumaochine 16 bt

& losmeumoodella Psygn
e quasi utte le cose rmglmn della vita




i giochi della Psygnosis cresoono orgamioa:
mente. A partire dallideq inicle di un mem:
xo diel gruppo, un artsta grafioo lavora su una
serie di bozzetti. Tutti gl artst del gruppo lavo-
xano direttamente con sisemi di disegno ‘pant”
(i s 1 Doluxe Pt I por Amig o spet
mentano costantemente fecniche che Possono
anche non esere ma opplicdte od o
gioco. Talvolta solo un quinto della grafica
prodotial per un gioco viene poi effettivamente:
a
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mazione molto fluida. Alti oggetti, come gli
sfondi, possono essere composti i parti riciclate
di altre creature o anche di alti giochi
In senso pit generale l sistermat usato il
Pygnosis & simile a quello usato duc.lmplmut
torl di glochi. Lo 'stle” del giochi P
dipende semplicemente dallabiltir degh et
coinvolt. Lentusiasmo degli crtisti nella sper-
ntczione i Deluxe Potnt e di altr pacchetti
quatici & quello che A& i loro giochi quel
margine di vantaggio dal punto di vista visivo,

1 risuloti di questar ven
gono proposti al resto del gruppo e inseme
vengono discusse le modfiche: T
forl possono suggerire come risparm:
i memoricto come rendere i gioco pill o
‘mentre gli altr artiti possono suggerire nuove
tecniche di visualzzczione. In questo modo 1

alato. E ovvio che ¢ voluto molt
lavoro o schermo @ st pi vole ricdsegna
1o, Sono stati i
drzeto, mal sisultato era i quali inferiore.
punto di vis Aumm un giooo & cost
tuito da tre part ra di oo interconnesse: lo
hermo dapertura completo i oggc’t ani
mati, lo sondo di fronte al quale
Iegione e gli Jgget.\ animati/in movime
spite. Gl i di come quello di
Obiterator son0  sovente  reclizti — Come
immagini compiete, con le parti animte dise-
gnate separatomente a formare una sequenzx
dar 1050 singoll quadr
Gl stondi vengono disegnat sotto form di

g

0 0

reticolo i 10 x 30 pixel. Quest element ven.
gono assembiati in schermte pid grandi che
possono essere fatte sconere durante 11 gioco
Ogni elemer
 ogniqualvolta viene usato viene salvata la
sua postione centrale espressa in coordinate
nel piano cartesiano. Se Vi & necessitd di una

Ecco la schermata fnale.

cano costentemente di rinnovarsi e di esplorare
e poco sondate risorse dellAmiga e ellST. Cib
consente soencri @ scomimento di maggior
complessit e fluiditer nonché oggetti pid grandi
e 'neglm animati. Gl ngegnen di sviuppo

lla Psygnosis stanno esplorando - Tegiont
ueumgo che nessuno ancorat bt sondato e
prometiono cose meravigliose.

GRASSI BIT

Disegnare a parte grafica di un gioco - ad
esempio uno spiite - richiede molto di pii
della semplice abilta nel disegno. Per svilp.
pare le vostre capacita avete bisogno di un
buon pacchetto grafico con opzione di zoom
(talvolta chiamata “fatbits” dal programma
MacDraw in cui fu impiegata per la prima
volta). Ecco altre cose da non dimenticare:

+ memoria. La grafica & spesso ingorda
quando sitratta di ingoarsi il prezioso spazio
di RAM. Questa ingordigia pud essere part
colarmente critico allorché silavora con figure
animate dove & necessario immagazzinare
moli quadri. Dovete sapere quanto spazio i
programmatore ha riservato alla grafica e s
Xcorre o meno che questa venga compres-
sa. Alcuni metodi di compressione funzionano
megiio con ceri tip di immagini o di scher
mate, piutosto che con altr, quindi assicura

pere quello che si aspettano da voi.
+ dimensioni della schermata. Il rapporto
daspetto & un punto owio ma a volte rascu:
rato dai principianti. Se, ad esempio, svilup:
pate il vostro lavoro grafico su un Amiga o poi
Io volete portare su un altra macchina dovete
sapere che il rapporto tra la isoluzione verti
cale e quella orizzontale della nuova macchi-
na o macchina target pud essere difierente
dalla prima. | cerchi devono fimanere rotondi
& non assomigliare a delle uova.
* luminanza. Potete fare degli schizzi su
carta ma potrebbe essere fuoviante. La i
sualizzazione dei pixel appare molto dife-
rente sullo schermo. L'occhio fa degii strani
scherzi con la giustapposizione dei color e la
loro_ luminosita relativa. In questo caso la
pratica serve molto, poiché Scoprirete che
aggiungere piccoli tocchi di colore quando
state lavorando in ingrandimento ha spesso
fisultati inattesi sulfimmagine a grandezza
nomale. Lo stesso vale per la tecnica di i
segno: non sempre quello che appare bello
quando & ingrandio lo & anche a grandezza
normale. Ingrandite delle immagini conven-
zionali con f vostro pacchetto grafico e osser-
vate come sono costruite i termin di colori &
di pxel.
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LAMBSHEAD
E PATERSON

Cosa succede quando due giocatori pazzi si met-
tono insieme e iniziano a sognare? Fanno una for-
tuna, ecco cosa fanno. O no?. Credete di poter fare
altrettanto? Scopritelo mentre noi vi mostriamo i

segreti del fantastico duo.

giochi di ruolo e § soldiatini i piombo sono
statika scintilia. Gordon Peterson sviluppa-
va scenari. RPG: per i suol amici e John
Lamishead si batteva per ka supremazia
mondidle giocando a wargames. Poi In-
contro: e le loro vite sono cambiate per sempre.
Ve, ibri con gl scenari i gioco’, spiega
Peterson * non. mi acevano capire come avrel
dovuto GIOCARLL quinci part ca 2210, crean-
do dei miei soenari” Lambxhead. che aveva
‘appena finito di lavorare come redittore in una
vecchia nvista ingles condivideva le

John Lambshead e Gordon Paterson. Il gentiuomo in

frustrezioni dii Paterson.
cosat fanno ogg i due? “Proget

questo aspetto - e cib & particolarmente impor

tiamo giochi' & la rispostar

LDEA.
i 50n0 tre e, clicono i diue, in cui cercare i
soggetto, in cui attingere idee:
= soggetti i b e i fim. Fourth Protocol & ur
esempio ovvio.
*» alfr soggetti sotto copyright come giochi €/0
glochi dartavolo.
* una propria ideat originale:
Sebene ognuno di questi soggett richieda un
approcaio differente, ci sono alcune regole da
ricordansi. Primo: “Cerchiamo sempre un buco
nel merocto. Limportanze i questo punto & fon:
damentale, Ci chiediamo cosa 1l merocto stix
facendo in quel momento e, soprattutto, cosar
trolscia. Non contal quanto il gioco s brillante,
‘contat prociurte un gioco richiesto dal merocto’
Secondo, Sicte originat Lo progettozione &
ancora vista dalle case di software come un
‘costo aggiuntivo, per cui dovete dare qualcosa
in cambio per il dencro che spendono nella
realzzazione: cioé loriginalt
Infine o storicr Tutti i prodotti mighiori
una storia di quali. Se non ne tenete
conto o fate a vostro rischio e pericolo. Per
‘quanto brilianti possano essere le vostre idee di
gloco diovete trovare lelemento forte della storic
(ad esempio, un infreccio suggestivo) affinch
le idee cadano su un terreno fertle.

COME VENDERE LE PROPRIE IDEE
Non dovete roscurare lospetio commercicte. I
¢ Pmelson &in mamo del-

mgenzlu Mariaog economica-
‘mente anche gente come Do raben. icio
ciale i tutta o foocenda & in meno
Joro' dice Paterson, 'se volete passare il vostro
tempo o fare le contatiozion non potrete con-
cenfiarvi a progeticre giochi. Crea molta
sicwrezza i sapere che quacuno si occupa di
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puter g

Come sempre, si devono esprimere le pro-
prie idee in modo chiaro e professionale. C&
comundue un accordo con la Markaod che se
unidea & buonat, possono anche tentare di pro-

tazione in modo metodico e impiacabile. 1 loro
pimo_obiettivo_consiste nellimmergersi  nel
soggetto leggendo libr, guardando pogrammi
televisivi e, el caso di un fim, leggendo la
sceneggiatura. Iniziano a progetiare solo quan:
do: = senmno i avere in mano il soggetto.
tire uori quello che nol chic
‘miamo glz (s potrebbe tradurre succo, ndr)
di un libro" dice Paterson. E un termine che
viene dal ‘birdwaiching’ e fu anche usato
durante la guerra dai cannonieri che dove-
vano riconoscere e differenti sagome di cerel.
Tirer fuori 1l gz dellideat & kar parte pid vitcle del

processo

Bstratio 1l succo, una grossa parte del
lavoro sucoessivo & impiegato nel crecre gl
intrecci della frama. A meno che non lavoriate:
su unidea originclle avrete  che fare con un
infreccio prefissato dallutore del ibro e/ del
fim. Questo non bast: 1 computer giochi
hanno bisaogno in pit, per cui
dovete sviluppare la logica del gioco da 2610,

di amivare a questo stadio findle di

reczione di intreccio e logica, dovete create I
strutturar del gioco ovvero un sisema che per-
metta ol giooatore i interagire col Vostro pro-
getto - ciod linterfacciar utente. In questo caso
Lambshead e Paterson prendono un sacco di
idee dat potenti computer per ufficio con cu
gestisoono il Joro lavoro. Hanno perd un com-
memo i fare: in particolare non amano i
ser *E passata molta coqua soto i Mo i
tempi di The Hobbit e del suo sistema a parser
racoontar Lambshead. Loto: p:e1enscono 1sitemi
‘con icone senzat ombra di dubbio.

Di una cosa sono certi: bisognal che appaia
bello. * Nel softwarre per ufficio pud funzonare

potaad it base i una
presentczione appena alobozzata. n w goo cd &
SVILUPPO DEL PROGETTO

Lomishead n son0 designer vecchio | sumersi nel motto *

stle. 1l loo retioterra nel settore dei giochi da
tavolo significc che afrontamo lafose di proget

Thamno
Pencil Company. ‘Bisogna ricordare che ¢ anche un loro

" pariando dei “non
i pud avere un buon prodatto se  programmator avorano

icemente sequendo una formala.”

harun bellaspetto, ma

fotole’  puntualizza
Lambshead. Per diia in poche parole, kt loro
idea della interfaccia ulente potrebbe  ris
faclle dat use, flessible ¢
attroente”. Sembra semplice, no?

COME METTERE TUTTO ASSIEME
Unar volta che 1l progetto & completo passa ai
e che in questo caso sono queli

EPC (tElectric Pencil Compony), quelli di

essere consapevoli ele: emliakid wenere
della maochina su cul state lavorando, Sono
apaci tutt o progettare giochi favolosi ma tec
nicamente ineclizzabil.

Questultimo punto pud diventare crtico
quando si progetta un gioco per diversi formati
Ovviamente non puoi progetiare un gioce per
IBM e poi spercre che giri anche su uno

differenti standiard grafici allinerno i una stes
sa serie di macchine (ad es. le schede video
CGA EGA e Hercules per i computer [BM ).
Secondo Lambxhead: ‘Bisogna Qvere una alfa:
betzzczione nformatica ache se non & neces;
smo esere un maghetio dellassembler
Lambshead e Paterson sono ki prova vivente
che la progetiazione di giochi pud essere
‘almeno uniattivitd part ime Intanto aspettiamo-
cidi vedere i loro prossimi lavor, ovvero Carlos
the Jackal per IActivision e Cosmic Widerness
Warrior Part IV
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anto per cominciare, il Direttore era perso. Non
c'e alcun dubbio su questo. Non perso per stra-
da, voglio dire, ma ubriaco perso.

"Non mi vesto in maschera, né posso permetter-
mi di dare troppa confidenza ai redattori,” aveva
detto a quegli straccioni della redazione quando
l'avevano invitato a partecipare alla festa di
Carnevale. Scrocconi! Dopo avrebbero chiesto
un premio produzione, altro che...

Eppure eccolo li, ubriaco come una spugna per merito di una bot-
tiglia di sherry tanzaniano regalatagli dal suo disperato stampatore.
Strizzando gli occhi, il Direttore esamino la sua stanza gelida. Sul tavo-
lo c'era il suo vecchio computer Neanderthal 3 (3K di memoria e pan-
nello solare sul tetto) e i due unici pacchetti di software che aveva mai
comprato in vita sua: Precius Plus, che di va al ¢ e il
numero di parole in qualunque pezzo scritto da un collaboratore e
faceva risparmiare delle fortune di bordero; e "Zeri e Ics", una versione
elettronica di filetto, un gioco della Jung and
Fulisch che per una qualche
ragione aveva comprato ad una
vendita di seconda mano per sole
1000 lire.

"Giochi..." urlo il Direttore.
"Computer giochi? Bella fregatu-
ra...!" Si domando se poteva
farci qualcosa vendendolo.

Questi pensieri furono
interrotti da un rumore sordo,
poi da un rantolo, e final-
mente da uno sferragliamen-
to come di catene strascicate
sul pavimento. Dannazione!
Doveva aver lasciato acceso
il disk drive un'altra volta. Ma
appena attraverso la porta gli
prese un colpo...

imsmsmsmsmsnrninis

=
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Riccardo Albini,

0 il Direttore, r

senza fiato. "Cosa vuoi da

me? Ho vistato quella nota spese del 1978 I'anno scorso. Devono averla persa

all'ufficio amministrazione

" Ma I'ombra non disse una parola. Invece, si

alla

e digito di il

!

testo.

IL FANTASMA
DEL PASSATO

utto g
1982 davanti alla vetrina di un
M

alle digiochie
in generale a scrivere fesserie su questi congegni

immaginato
‘da computer e TV, con joystick che pendevano da

iano,
mentre mi gratiavo a testa.
Alinterno, cra una fila di
‘computer accesi,tutt collegati
aschermi TV e tutiintenti a m
girare dei demo di videogioct
Clera un Sinclair ZX81, un
Commodore Vic-20, una elegante scatoleta chia-
mata Texas Instruments TH99/4A, un computer
Sega SC-3000 e un Atar 400 con la sua tastiera a
forma di cassa. Li volevo tutt. Non me ne potevo
oermettere neanche uno.

ogno di averl
tut, pensa. E uno schermo TV per ciascuno. Tutt
allineati suun illuminato, mentre.

TV chenon s accendevana, intrfacce che non i

dei recensori esperti ed imparziali passano da una
macchina alfara, aprendo

connetloi che
commutator che non commutavano e, dappertuto,

ware gratuito, provando joystick e periferiche di tutt
itipi e, in generale, spassandosela alla grande.

E neltempo libero, uno poteva anche far uscire.
laivista e magari coronare lintera esperienza por-
tandosi a casa uno snpenm
Prino passo,conolarela

, alcune vuote,
nasti con etchette adesive anonime e foglett di
istruzioni scritte a mano. En si, cari miel, quell
erano i giomi dei Grandi Lstat.

Listati i Giochiin BASIC! Alcuni di voi che si
ficordano del Boom possono aver notato che la ten-
denza dellerivste di iochi di alloa di riempire

mpo non c'era neanche
unarivista dedicata. escmswzmeme
ai waeogmcm ot

oo a Bnedeta Toran

bruscamente negi ultimi anni. Questo non perché i
lettor sono stuf. Ma percheé le rviste sono stufe. A
mio parere, non ¢ mai stato un incubo peggiore,
dal punto di vista editoriale, che esaminare le
dozzine di cassette (non Cerano i dischi sza) che

gni proponemmo
Tidea alla il importante casa
editrce dirviste informatiche. Erano
i prmi di novembre. Accettarono

cari-
cavano ma,faregirare (come erapossiie 5o non
caricavano?), valutarle (dificle quando non riesci a
farle gvvare] - cosa peggiored e - pule

mente che fummo costrett a fare il

dai bug. Non clera ient
stampante. ki oy Coru e e

Qualche mese.
it

giom per ciascuno dei tuoi computer
Natale. @ sel, P
Nacque Videogiochi non fu ma risokt), e anche dopo tutto cio meta

delle volte cera qualcosa che non andava lo stes-

50. nfine, pec

g
tutte e altre testate di

‘avesse priorita zero e uno di quest giorni un povero.

Pt una

rubrica ai videogiochi
icordate dela

Corsa alloro? Vi ricordate.

pardon, le - aprira un
grosso amadio abbandonalo e verra sommerso da
una montagna di cassette anonime.
Alcuni dei computr che usavamo sono ancora
L itore Assolutc

soldi dal
nuovo Klondike. In quei

. anche nela ver-
sonoda 45K con st gomma. Il Vic scomparve

giom,
inglesi & americani pro-
ducevano a spron battuto
programmi per lo Spec-
trum,Apple, l Vic, Atari,
1Oric (v icordate dellOric-
17) & altri computer,facendosi
da di una

nosiro secondo amore, anch'esso
ancorain cicolazione. L'Atari 400/800, tecnca:
mente il miglore ditutt, divenne la srie XL, che poi
annego nella vendita dalla Warers a Jack Tramiel
Anche il BBC scomparve presto - noi ne avevamo
uno che, come tt g alt, i fu dato i visione dalla

Ferrari mentre | giomali scive-
vano artcol iroic sui soli che i gio-
van programmator iuscivano a
quadagnare.
Fu presto evidente che [a pletora di
macchine diverse era pi un guaio che i

gran lungail i
“professionale” ditutt. i scrivevamo alcunitesti,
usando WordWise 1.0 & una stampante Epson. Ci
giungevano in continuazione da olire Manica voci
Suun computer di nome Enterprise. Lo Sharp MZ-
700 fu sequito dal pil potente e professionale MZ-
821 per poi svanire entrambi nel nulla o stesso



posto dove fini il Sega
SC-3000. L'Enterprise non
ra ancoa uscio, ma venim
mo a sapere che ora si chia-
‘mava Elan.

Poi c'era il software. Roba ==
eccellente come il primo Elite per
il BBC, i giochi di Chris Crawford (come linimitabile
Eastern Front) per 'Atari e una montagna di soft-
‘ware per il C64 e lo Spectrum, con il primo in van-
taggio per qualita globale e il secondo per volume e
inventivita. Questo é la cosa pil bella da fare in una
rivista di videogiochi - oggi come allora & sempre
divertente andare nella Stanza delle Recensioni per
passare un'ora 0 due con qualche nuova mega
‘esperienza e pretendere che si sta lavorando.

Videogiochi fu un gran successo fintanto che
‘esisterono soltanto le console gioco, ovvero le miti-
che Atari VCS e Mattel Intellivision. Poi con l'avven-
1o degli home computer e il declino delle console,
comincib anche il nostro declino. | giochi per com-
puter erano facilimente piratabili e le societa che
prima distribuivano le cartucce per videogiochi (che
‘non erano copiabili, 0 meglio o erano con notevoli
‘complicazioni) si tirarono fuori ad una una, privan-
doci dellindispensabile supporto della pubblicita.
Nessuno voleva investire soldi in un mercato sel-
vaggio, incontrollabile, dove i pirati - € quindi i
‘potenziali clienti - avevano i giochi addiittura prima
del distributore ufficiale, ad un costo assolutamente
ridicolo. Poi il Natale del 1984 non si riveld
ccceronal dal punt i vista del mercato i a-
scio | segni per tutto 185, Natale compreso, e fu
lampante che le vacche grasse erano ormai diven-
tae magre

La pletora di riviste su cassetta con sette-otto
giochi a 8.000 lire resero in un certo senso super-
flua una rivista di recensioni di giochi. A chi fregava
di sapere se un gioco era bello o brutto se tanto lo
pagava 1000 lire? | costi del giornale intanto erano
sempre gli stessi, ma i lettori calavano. Parte della
colpa fu anche mia. Quello che avevo sempre volu-
to (e in parte credo eravamo riusci a fare) era una
rivista che comprendesse tutto il divertimento elet-
tronico, non solo i videogiochi, e che fosse la
miglore, Ia pi bella de settore. Ma una ivista del ; sy 3 B &
goners costav: i o pagne nauasroma, o "Cribbio”, biascico il Direttore apoplettica-
di schermi a profusione, ecc. Ridurre i costi voleva Dy g
are mote pagne invianco e e cpocheaoa — mente, "Maledetta Activision...". Ma mentre
‘colori; meno viaggi ai vari CES e PCW Show, quindi

meno informazioni d pima mano, ecc. Quesoners. — arlo) lo spirito svani, per essere sostituito da

‘sarebbe subito saltato alf'occhio degli attent lettori
dissogoonie sarevesiavdiicierscie s yn'apparizione ancora pitl spettrale. L'ap-

giustiicare o stesso prezzo per una ivista meno

oolorata, meno inlormata, meno aiuale, parizione vacillava come se avesse ingerito

Forse rducendo e pagine @ inserendo i

tremendi Listati dei Giochi - costavano poco e iem- troppi antibiotici. Dalla tasca pendevano

pivano il giomale - che avevamo tolto dalla ivsta

dopolanascia i HC Home Compuer s sarebbe g iy ghe di liquirizia

potuto andare avanti ancora un po', ma quanto? o

o contrario a “impoverire” il iomale e poi non "Mio Dio", balbetto il Direttore, "Alberto

volevo rimettere i listati perché erano un incubo ed
into che i lettori che stz batterseli
e e s s tee,  Rossetti! Ma te I'ho detto sei mesi fa, I'asse-
e e el gno & stato spedito. Come espresso - almeno
e s s ™ credo che 350 lire sia ancora la tariffa degli
e M s ST @S P FESSa che quals all'ufficio
Con la rivista si chiudeva anche, almeno per P . .
noi,un'ea:fera pionerisica cei videogiocni. Mase  @ITIMiNistrazione fa il furbo.

ne stava aprendo un'alira
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Ma ancora una volta, prima di poter pensare di snocciolare la sua
famosa scusa "Lo faro annullare e lunedi ti faccio inviare un vaglia

postale", I'eterea apparizione si

comincio a scrivere...

davanti al

illumii e

IL FANTASMA
DEL PRESENTE

tero mondo dei computer

Non cé bisogro di dire che questi rofeiave-

ma SAM. Basato sul poco usalo microprocessore
7808, il SAM py

vano letto male i segn. | numerosi
poca furono un'indicazione non che a gente era

trum per g i 90. Ha un Basic mofo miglore o
qualunque dei Basic delle macchine ZX di Clive
Sinciair, mola piu memoria (ven 256K i RAM),

P’ noioso, poco eccitante?  stanca degli home computer, ma che molt vende:
i | Avete anche voi nostalgiadi vano la macchina sbagliata al prezzo sbagliato.
‘quei tempi in cui una pub amente
blicita patinata a colori era modore 64 in talia 0 ell Amstrad in Inghiltrra,
i i 0 di volg 0
diverse societa costruivanoi e foferta era buona. Il Commodore 64 o FAmstrad

loro computer senza preoccuparsi di quel gia
esistent, € 1t rattenevano i fiato per fimminente
titolo della Uttimate? Mi sa che soffie dela teriile
depressione da computer, una malatta terrvil
mente difusa in quest giomi

Vedete, & iventalo utto cosi prevediie. Se
doveste indovinare quali giochi avranno successo a
Natale, 0 quali computer saranno nei negozi
prossimo Natale, polreste probabilmente indo-
vinare abbastanza facimente senza essere un
addeto ai lavori. Non & tanto che fe cose vengono
annunciate e pubblicizzate con moto anticipo: nel
mondo dei computer & andata sempre cosi. No

una
modi grafici con vari colori e pixel di isoluzione
una fuione HAM, Hold and Modily.come TATiga

GPC erano un buon affare (e lo sono tuttora), A
corn Electron, ad esempio, non lo era, e quella era
funica differenza che contava.

Canal 0 un canal onopera compati
Specirum e sei canali stereo). Purtroppo la compa-
tibilta Spectrum della macchina, nel 1988, non &

se, questa sempl

affrontare che le di un collasso

punto a favore.

Io stesso del nuovo Sinclair
non destina-

almeno quello
sarebbe stalo un evento eccitante ed eroico, invece
che sempiice senso degli affari.

MAI COME 0GGI
‘Come pud essere una brutta cosa che lindustria
dei computer giochi sia maturata? Nessuno

0ad anvre i Hala) Ia cu raica aquato color
‘CGA sembra un passo indietro rispetto all Amstrad
CPC del 1984. Cose come questa t fanno
quadagnare i premi Fido una volta che le acque si
sono calmate

Non dimentichiamoc poi delfArchimedes della

or p

ma

Acom. E macchin cosi mo-
dema sia in molti modi una ventata di passato.

dalla pubbicita e ibbastanza alle
anteprime dei giomali

Parliamo di a«an i ouena che
& cominciata come u
K Lol gesma dalle
stanze dei programmator, i &
rasformata in un‘industia seria
Gl yomini d'affari non producono
home computer senza speranza
on chip sconosciuti e ROM
piene di bug. Gil vomini daffar
non pubblicizzano per mesi giochi i
imminente uscita e po i cancellano.
Gl yomini daftri sanno che non cé profi
101n questo genere di cose: dopo tuto, hanno anni
diertor di altra gente da cui imparare.

E veramente un segno che la corsa alforo nel
mondo dei computer & fiita. Nel 1982 il mondo
degi home computer era a cosa pd calda negl

case di software pun
1ano alla giocabiita: certamente questo
genere G cose va bere

Com ad 8:bit & perfetta, una bella
e e potenza impressionante per i
Suol tempi e un sostegno uffciale ad alto ivello. Ma
‘come il BBC ¢ troppo cara per il mercato da casa e
110ppo potente per quelo che & necessario al mer-

£ queuo e e
i ma: quasi buor
| otz sonc oose noompmer e
i computer giochi potranno
anche essere pil entusiasmani
diquanto erano una volia, ma
dieto e quinte regna a noia
Che cosa é successo alfimmagi-
W/ nazione da "scienziato pazzo" di
== Glive Sinclair? Alan Sugar avra anche
molto pii successo di Clive Sinciair, ma
non é cosi simpatico.

SCIENZIATI PAZZI
Pis fe cose cambiano, gente, pil sono sempre:

E stato detto,
mente, che usare un Archimedes i classe & come
andare a far la spesa in Ferrari, ma questo non & il
punto: come ha osservato un atro commentatore.
“Chiamare un computer ‘educaivo'signiica non
‘sapere a che cosa serve veramente”.

SU, GASIAMOCH
Okay, la Utimate non uscira con un nuovo titolo
che fara tremare il mondo, ma c' ancora un muc;
chio di persone creative che vale la pena tenere
docchio. Per quanto siate stanchi di sentr pariare
ditecnica, non potete non restare impressionati
dalabilta tecnica, dalforiginata e dalla giocabilta

uguai. G

ambieni
‘mentiin aziende del settre erano ricercatissimi. |
disastrosi Natai del 1984 e 1985 distrussero i
50gno e neanche [arivo in massa dellMSX servi a
cambiare la situazione. | cosiddetto standard
unico’ non raggiunse mai  ivel i vendia sperat
L

‘avranno nostalgi pi aL

di produrre.
esempio, la gente che

in circolazione parecchi animal esofici. Non aspet-
tatevi che sia Ciive Sincair a produri -  r0ppo
accupat  lomare Compuer ot porbus

ha prodotto Driler e Darkside. Il oro incredibile si
stema Freescape & di nuovo in Gircolazione Sotto
formadi un nuovo gioco, Total Eciipse. Provate ad

nessmen lla nuova

] ST e Amiga fin dalfinizio!

o
quanto il boom era stato ottimista. | profeti di sven-
tura predissero la ine dellindustria degii home
computer.
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Dauna i cla i Gordon Techna\ogy
una societa

Naturalmente, abbiamo visto cosa succede
quando John Phil

0 maggio un nuovo computer ad 8-bit che si cm

16-
it Eiminato, ecco cosa. Qui aKappa non valu-
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L per David Braben. Questo
soprattutto pe p
Philips, Nebulus, ma questo & poco sorprendente.  tecnologia nella grafica n 3D solido,
Nebulus & un K-gioco e anche Virus,
Eiiminator e il suo primo gioco, Impossaball, se ché sta lavorando ad it 1. Se foriginale Eife fa
Kappa fosse esistita quando uscirono. Conuntale  ancora PO tutt quest
curticulum anni, il Crammond, i cui Revs Plus @
nostro parere due dei il bei giochi mai Pz,

i sono molt alti vecchi volponi in grado di

Realtime & ATF della Digital Integration: con F-16
Combat Pilot alforizzonte sono chiaramente un
Einfine Geoff

vale 1

Lo sherry tanzaniano aveva fatto il suo effetto. Come al solito quando
beveva, gli venne un attacco di logorrea. Aveva disperatamente bisogno
di parlare con qual Spalanco la : in strada non c'era nessuno
tranne un barbone tutto mfreddohro Il Direttore si senti
I e buono. "Ehi tu, é Natale
anche per te: vieni a festeggiarlo insieme a me; ho da
mangiare e da bere..." "Ma... signore, Natale era piu di
un mese fa..." "Vieni, ho una storia da raccontarti...” Il
barbone non si fece ripetere I'in-
vito, dopotutto il tizio aveva
detto che c'era da
mangiare e da bere.

ey

ra la notte di
Natale. Tiziano
Rossi  scese
lentamente le
scale ed entrd nel salotto
dove le uliime braci del
caminetto - mandavano
dei bagiior infuocati sui

il pacchetti  accatastati
sotto lalbero. Chiuse, spingendola, la
grande porta di quercia, pregando che non
cigolasse, poi si awicind con passo felpato ai

regali

Con le mani tremanti prese il pacco pid
grande di tutt, quello che sapeva contenere
IArchimedes. "Computer stato ~dellarte".
Qualche ora prima, quello stesso giomo,
‘aveva messo a iposo il suo fedele C64 nelfar-

madio del sottoscala pensando a
questo momento. Ed ora, stava
strappando un pochettino la carta
per vedere le scritte sula scatola;
ma non aviebbe rovinano
niente.

Mentre strappava delicatamente la carta da pacco
colorata un brivido di freddo percorse la stanza.
Le palle sull'albero di Natale tintinnarono legger-
mente; le braci presero fuoco improvvisamente
nel caminetto.

Tiziano si accorse di non essere solo. Si giro
lentamente e si trovo davanti il volto cinereo di
una figura indistinta.

Tiziano ebbe un sussulto. La persona era vesti-
ta di bianco, alle caviglie aveva dei ceppi di...
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...Mma erano vecchi alil i dello Spectrum? E i capelli erano
nastri di ?
"Chi sei?" Tiziano riusci a proferire.

La figura replico con un tono sepolcrale, "Sono il fantasma dei regali di
Nataie. Chiamami Adam. Cosa c'e li dentro?"

"Un A-A-Ar o Tiziano.

Il fantasma proferi un fioco lamento. "O tempora, o mores."

"Cosa vuol dire?" chiese Tiziano.

"Non lo so", rispose il fantasma. "Non ho mai studiato il latino a scuola".

"Questo é il miglior computer del mondo", disse Tiziano sorridendo.

Il fantasma gemette di nuovo. "Come si sono dimenticati presto"”.

ity " halh

"Dimenticati di cosa?" disse Tiziano, corr do un sop igli
"Dell’Aquarius, del QL, dell'Enterprise..."

"Quella di Star Trek?" esclamo tutto eccitato Tiziano.

Il terzo gemito fu ancora piu Icrale dei due precedenti. Inprovvisa-

mente, la porta finestra si spalanco.
"Vieni con me", ordino lo spirito, porgendo la mano...

IL FANTASMA DEI

REGALI DI NATALE

| iziano prese il paimo ecto-
plasmico e si trovo trasporta-
to fuoi dal sabotto:

improvvisamente lui e il fan-

tasma stavano volando nella
profonda, fizzante oscurit.
“Che bello’, rise Tiziano.
“Dove mi stai portando? Al
Polo Nord? Nel deserto del

Kalahari?

“AllAston Villa Leisure Center’, rispose il
fantasma senza emozione.

“AllAston Villa_Leisure Center?" Cos?
Doveé?" esclamo Tiziano, non riuscendo a
nascondere la sua delusione.

“Vedra’, disse il fantasma. "Vedrai...”

Se qualcuno vi avesse oferto un home computer
con fisoluzione grafica di 672x512 e una tavoloz-
2a di 256 color, quattro voci stereofoniche su otto
ottave, 128K di RAM espandibi, collegamento in
rete € un word processor incorporato non vi
sareste subito affrettati a comprario?

Natale e in breve la societa che lo produceva fu
costretta a chiudere baracca e buratini, aggiun-
gendosi a quelle che gia avevano fatto la stessa
fine.

€ stato come fare un viaggio nel passato, alla
ricerca del computer perduto, in un epoca in cui

Un altro degli speranzosi pretendentialla vit-
toria nella lotteria degli home computer si

perse per strada mentre il C64, lo p
Spectrum (e Amstrad CPC in > e
seguito) furono i biglett estrat. 5./ J
Come era Sciito nel destino, & 2
gan pate dei perdenti /-
dere muffa, ma alcuni sono Belf
ancora amai e apprezzat
dai loro proprietari, anche se
la loro dieta di software &
rimasta limitata. Nel novembre
dello scorso anno, a Manch-
ester, si & svolto 'Alternative Micfo
Show, una fiera dedicata esclusiva

mente ai computer ritirati di produzione.

Una fiera animata, come tutt i raduni dei nostalgi-
i, da evangelico furore, che ha dimostrato che
{ re.

usciva un nuovo computer ogni quindici giomi o
quando il Vic 20 con i suoi massicci GK di
» fi . sistenza_dellAmsirad, quando
g SC 3000, in Halia

un ST, potra sembrare strano

siun Einstein o Sega SC 3000
le. L'Einstein, perd, ha ancora dei seguaci,

erano infati o “user group” dellEinstein, 'Emsoft.

prise apparve sul mercato inglese circa quattro
anni fa, furono in pochi a trovarlo sotto Falbero di
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gib di Il Quando Cive Sincair produceva o
Spectrum in versioni prima a 16K e poi a 48K,
RAM fu soppiantato dal C64, quando
e
2 uscivano macchine come IEin-
\\D stein, in Inghifera, o il Sega
& Oggi che la scelta & sem-
>~ plicemente ra un Amiga o
che qualcuno tird fuori dei
soldi di tasca sua per comprar-
che erano brutte mac-
chine, & stato il marketing a seppelir-

il Sega SC-3000 solo degli orfani.
Gli organizzatori dellAltemative Micro Show

po la mor

Provate a pensare a tutti i computer annun- Graham Bettany e Mike Smallman organiz-
cat, presentat, usai ¢ rirati dalla icolazione.  zano fiere per Einstein orma da diversi anni, ma



Vaffluenza di pubblico era scarsa (i credol, n.d.)
Forse mettersi insieme ad altre minoranze di
utenti di computer avrebbe risoto il problema?
Lidea sembra aver funzionato, a giudicare dalla
partecipazione di pubbiico

LEinstein in Inghiterra vanta un discreto

numero di utenti. David Bell, che dirige la rivista.
Einstein User, dice di avere un database di
13.500 utentiregistrat e, a suo parere, aimeno il
50% degii utenti di non si é ancora de-
gnato di arlo.
LEinstein, che & CP/M compatibile, sembra adat-
1o.speciamente alle persone con inclinazioni tec-
niche: Al Poltecnico di Bristol IEinstein viene
usato per mettere alla prova gl ingegneri infor-
matic nante inserisce un guasto nel com-
puter e alievo deve trovarlo e ripararlo.

Anche per ricordarvi del Texas Instruments,
TL99/4A Vi ci vorra una memoria delefante.
Questo computer a basso profio, in nero e argen
10, i distingueva per la grossa incavatura vicino
alla tastiera, che assomiglava nientepopodimeno
che al passo carraio di una casetta di campagna,
dove venivano alloggiate le cartucce. Il T-99/4A
era un computer potente (per fepoca) e molto
popolare negl Stati Unit, ma i prezzo di 850 ster-
line in Gran Bretagna (nel 1981) e di L. 598.000 in
halia (nel 1983) per la versione base a 16K ne
limito severamente le venct.

Queli che poterono al tempo permettersi di
spendere quella cifra sembrano essere rimasti
affezionati alla macchina. Uno dei gruppi di utent
pil indaffarati alfAltemative Micro Show era pro-
prio quello dei “novantanoviani® o "99ers", per
dirta allinglese - forse perché in realta era un
computer fenomenale.

1 TH99/4A - un premio Fido alfesperto di
marketing che ne ha deciso il nome - era in effeti
un computer a 16-bit (avete letto bene, nd.r)
basato su un microprocessore 99000. Anche allo-
ra erano pochi gii utenti che ne erano a
conoscenza.

‘Secondo il discepolo del TI, Francis Parrish,
che abbiamo incontrato alla fera, il computer &
molto affidabile ed ha una buona grafica ed un
ottimo sonoro con 28 spiite su schermo e tre
canali audio. Peter Walker delfUK User Group ha
dimosrato allo show un robot controllato da joy-
stick che sfrutta la porta del registratore a casset-
ta e un oftimo sintetizzatore vocale. Ma non cé
da meravigiiars, visto che gl stessi chip sonori
del Tl s0no tuttora usati in molti computer odierni

Tanto per restare sulfargomento di computer

pil avanti dei loro tempi, esiste tttora una picco-
a ma fedele presenza di Qellist, cioé di utenti
QL. E non solo in Inghiterra: anche in talia
esistono degli incrollabii seguaci del Quantum
Le

Freddy Vachha (con un nome cosi fortuna

che ¢ inglesel, n.dr), della Digita —

Precision, una societa che pro-
duce per il QL, ci ha spiegato
perché & falito.

*Ha sofferto a causa di
una produzioneirrego-
lare ed azzardata e
senza un vero piano di
produzione.” E perché
& successo? Perché.
Clive ~ Sinclair,

Tidea di produrre qualcosa
per i camionisti: qualcosa
che potessero puntare a tutta
velocita € stitlare come una zan
zara.” Ve leravate dimenticato il C5
vero?, il "ticiclo* a motore pil rdicolo che sia mai
s

Nonostante diversi difett, il QL era vera-
mente un "quantum leap® (owero un balzo in
avantrispetto alla produzione del tempo. Il suo
processore apparteneva alia famiglia ei 68000,
proprio come Amiga, IST e il Macintosh, cosa
che gl permetteva di eseguire operazioni in multi-
tasking. Aveva anche un buon linguaggio di pro-
grammazione, il che Io rese popolare tra i pro-
grammatori. In Inghitera_dovrebbero esserci
circa 75,000 QL ancora ativ

11QL, dice Vachha, non & proprio morto. Alan
Sugar & 2

b
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‘computer gestisce Farchivio degi abbonati di una

rivista locale, stampa le efichette degii indiriizzi,

ecc. E nel tempo libero hanno anche unottantina
di giochi con cui divertisi.

Un altra macchina che non riusci ad entrare nel-

IElite dei "computer dominanti’, almeno in

Italia. & FAtari 400/800, poi serie XL.

In realta si dovrebbe parlare

\  solanto delfAtari 800 anche

k perché in lalia di 400 se ne

differenza di molti suoi
coetane.

ra i quali non bisogna
dimenticare il Vic 20. Quando
usdi, il primo. home. computer
della Commodore, veniva pubbiciz-
2al0 con un‘accativante “headine” che
s non ricordo male diceva *Perché accontentarsi
di un videogame? Oggi cé VIC 20 computer” o
qualcosa del genere. Aveva 5 k di memoria RAM
 uno dei miglori giochi di quelfepoca, Gridrun-
ner, che da solo valeva lacquisto del computer
Lawento del C64, con i suoi 64 k di memoria
RAM, che al tempo sembrarono urfenormita, ne
decreto a prematura fine.

Queste ed altre furono alcune delle vitime
delle guerre di formato che IMSX cercd di eli-
minare ala radice efiminando i formai. Lo "stan-
dard" giapponese perd ebbe successo nel senso
che ora ci sono in giro per il mondo un certo

comprd il nome Sinclar, ma la tecnologia del QL
continua a riaftaccirsi. I Inghiterra stanno lavo-
rando ad un emulatore MS-Dos che &, dicono, 2
112 pi veloce delfemulatore IBM dellST.

In talia, a detta di Guido Masuero, della
SPEM di Torino, gii utenti QL sono solo qualche
centinaio. La pubblicita & fanima del commercio e
il su0 negozio abbiamo trovato proprio leggendo
un annuncio su un mensile di computer, nel quale
appariva ben in grande i logo del QL. Esiste
ancora qualche rivista che gi dedica una rubrica
e qualche User Group indurito dallaccerchiamen-
1o dei computer che vanno per la maggiore. A
Verceli, ad esempio, ¢ i Bit Beginner's Club, un
gruppo misto con prevalenza L, che con quesio

MSX di diversi produttori che
devono guardare al mercato giapponese per
procurarsi i giochi. Capirete che per uno che vive
in haia la cosa si fa lunga e complicata. Nono-
stante la potenza di marketing delle case che pro-
dussero e distrbuirono IMSX - quasi tute le case
giapponesi di eletironica pid Ia Philips - lo stan-
dard non ebbe il successo sperato anche s la
base di utenti MSX attvi & ancora piutosto disc-
reta.

Probabilmente la cosa pi interessante del-
IMSX restano le caratteristiche uniche della
macchina. Davanti al fatto di dover produre com-
puter con le stesse specifche, | maggiori produt-
torieletronici quali Toshiba, Sanyo e Philips.
svilupparono partcolari capacita.-come  appli-

Ci sarebbe piaciuto mettere in
questo box una bella lista di
indirizzi User Group italiani

Abbiamo telefonato alle case.
Abbiamo chiesto a diversi

*Vi comunico che il mio Vic 20
stafacendo la muffa. Forse
posso usarlo pid proficuamente

annuncio n attesa di ulteriori
noizie". Dopo di che non ne

GRUPPI SPALLA

clo Centro Libra
Via Spalto Maddal

delle macchine citate nellartico-  come vaso da fiori????", tranne.

lo. Purtroppo la nostra ricerca @ una che suonava cosl: "Pseudo  QL:

stata vana. User Group per BBC Acomed  SPEM (rivenditore)
Abbiamo tentato in tutti i modi.  Electron, rispondiamo al vostro  Via Aosta,

negozi. Abbiamo messo un abbiamo pil saputo niente. MSX: contattare a K, Via Aosta 2,
‘messaggio sul Videotel. Qualcosa perd siamo riusci-  Dott. Enzo Fina 20154 Milano.

Le case se i erano dimenticati, i a sapere. Ecco gliindirizzie i Via G. Tomiell, 32 Pubblicheremo findirizzo di tutt
inegozi nes-  contatti che abbiz lto: 00151 Roma. i Club, qualunque sia il vostro
suno e le risposte nella nostra Atari 800: Poca roba, direte voi. Ed & computer.,

mailbox Videotel erano deltipo Atari Club Monza vero, ma spesso gi utenti di

lena, 20
20052 Monza - Tel.:039/321886

86
10154 Torino Tel.: 011/857924.

computer sembrano spesso
delle sette segrete ed é difficile
stanarli. Se qualche User
Group vuole pubbiicizzare il suo
indirizzo le Pagine Gialle sono
a sua disposizione. Inviate
nome del gruppo o club, indiriz-
20, eventuale numero i tele-
fono e nome della persona da
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cazioni musicali o video. Se non potete permet-
tervi un Amiga con Genlock potete divertivi un
mucchio con una macchina MSX (ad es. il Philips
NMS 8280), per una frazione del costo. | dem se
volete il MIDI incorporato per farci appiicazioni
musicali e non avete soldi per un ST.

Questa saga di opportunita perdute e cattive.
operazioni di marketing potrebbe continuare per
molte alte pagine

Che delusiorte se qualche Natale, complean-
10 0 promozione fa vi & stata regalata una di
queste macchine per poi scoprire, sei mesi dopo,
che lazienda produttice non la sosteneva pil. Se
eravate uno che non si arrende davanti a niente,
aveeste potuto. continuare ad usarlo. Magari
imparare il Basic, o addiitura il linguaggio
macchina, per scriverci programmi. diutita.
Oppure avreste potuto unirvi ad alri utenti, fon-
dare un User Group e mantenere contatti con la
casa produttice e con le Societa che, come voi,
hanno continuato su quella strada, snobbando
tutt quegli tent i macchine pil diffuse e cocco

late, ma non necessariamente miglori. Ma se
invece non sapevate far altro che far partire un
000 - o pil semplicemente era tutto quelio che
Volete dal computer - & mancavano i programmi,
allora si che eravate nei guai.

E fino ad ora abbiamo parlato soltanto di
computer. E le console per videogiochi dove le
metiamo? Quelle poi non avevano neanche la
possibilta di essere programmate: se cera il soft-
ware bene, altimenti era megio leggersi un Tex
Willr.

Qualcuno di voi, per caso, ha ancora n sofft-
ta un Creativision? Secondo e intenzioni della
Zanussi avrebbe dovuto addiituracompetere
con flntellvision... E Hanimex ve lo ricordate? E
il Videopac?

Insomma, gii esempi non mancano di certo,
ma forse & meglio non rivangare quel passato.
Resta pero il fatto che spesso nel mondo delfin
formatica quello che conta non & la quaita del
‘computer, ma la qualita del marketing. E una vec-
chiastoria che si ripete spesso.

Ma in realta i vecchi computer non muoiono

mai. Per quanti di voi abbiano abbondato il loro
primo amore elettronico, ce ne sono altretiant
che hanno continuato ad usarlo. Le persone ten-
dono ad affezionarsi al loro primo computer e ci
sara sempre qualcuno disposto a sostenerlo, per
quanto pochi possano essere.
Ecco perché il prossimo Alternative Micro Show si
terra in uno spazio pil grande, alla Stanford's Bin-
gley Hall e durera due giomi, nel weekend
del'11/12 novembre 1989,

Chissa se Kappa sara presente la prossima
volta. Questa mostra ci ha fatto improwvisamente
venire la nostalgia. Molto meglio non pensarci,
non guardare troppo indietro, ed essere pronti a
stupirsi ogni volta davanti ad un nuovo computer,
‘come un bambino davanti a un regalo di Natale,
anche se si core il rischio che dopo sei mesi
verra fitato dalla produzione per far posto ad
nuovo, pis potente, pi sofisicalo e incompati-
bile modello

Tiziano si sveglio sbattendo gli occhi. Il sole della mattina
di Natale filtro 'S0 a fi . Si stropiccio e comin-
cio a guardarsi intorno. Gli sembro di sentire dei rumori
al piano di sopra, probabilmente i suoi genitori s'era-
no svegliati. Che strano sogno aveva fatto...

Si rese conto d'essersi addormentato sulla sca-

tola che conteneva I'Archimedes. "Stato del-
l'arte”, penso. "Colori pit belli, sonoro
migliore...ma lo é anche il marketing?

Non é quello che conta, dopotutto? E fra
dieci anni...? E meglio che mi metta a rispar-
miare per potermi pagare un viaggio per
I'Alternative Micro Show del 1998... non

si sa mai!"

Il Direttore smise di parlare. Di-
stolse lo sguardo da quel punto
sulla parete che aveva fissato per
tutto il tempo che aveva parla- >

to. Si volto verso il bar-
bone, come in attesa di

una domanda, ma l'vomo

non c'era pit.
C'era solo il suo Nean-
derthal 3.
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PROVE SU SCHERMO

Dopo due "Prove su Schermo" incredibilmente gigantesche,
questo mese abbiamo optato per una rubrica piccola ma
fatta bene. Quanto fatta bene? Beh, nello splendore del
"kappacolor” ci sono alcuni stupendi giochi - e gli abbiamo
i piu spazio per ci; 3

Si parte con uno speciale di tre pagine su War|
in Middle Earth, che ricrea I'intera storia della
trilogia de "II signore degli anelll E un
wargame epi ategico
Mike Singleton e non & necessario aver letto
Tolkien per goderselo.

Ritorna a tutta forza sulla scena la
Lucasfilm Games con Battlehawks. Un
gioco di aereo i
nel Pacifico durante la Il Guerra Mondiale,
che si merita anche lui il trattamento com-
pleto su tre pagine.

Qual'e il migliore prodotto d'esportazione francese dopo
Brigitte Bardot? Purple Saturn Day. Un gioco che esibisce
una grafica incredibile, ma che ha tutto quello che serve
anche nel campo della giocabilita.

E, per tornare agli inglesi, ecco
Incredible Shrinking Sphere. Mettera
alla prova la vostra abilita in un tor-
tuoso paesaggio di enigmatici incu-
bi futuristi.

Giochi fatti bene meritano recen-
sioni fatte bene - quindi eccole

I K-VOTO

Pia farea 6 grande. il goco & aualunque alieno Fod Lawton

belo abenic

esclusi aton: i Fatoe Gl 0 spaarl oo Wade (x

Quoziente dineligenza (ard Porsonal Compuor Games. Zz
o Fattore

comprare un goco sono: i pac
3. © por quanio ampo? Dake

zapiss

o chamto G (Cuva Gioco.
retele . doviebbelare. Graeme Kidd ha

epone ool domande s cura natramarte non e ool gus  wiomrnsa g dtronki
A TUTTI
1 computer
nlresse.un oltmo gioco- bl GRASH. The Games Machine, Your
engma puo andare avant per mesi Sinclaic e The One. Deto o). A1
ma quando novete A goco l curva Joystick maniaci ol Manca s
precira [t

CE (Advanced
Computer Enteranment). una delle
mighonrvite nglessdol setore La

nizah ma prendono quota quando

dverte davant all schermo dt un
cominciate ad entare nei meccanss omputer.

idoni partono bass. estano bass:

esprmano

dersi paren.

e 9 futo per scrto
KAPPAVOTO, quindi 6 un

INDICE

INCREDIBLE SHRINKING SPHERE

Electr
MICROPROSE SOCCER
Microprose

PURPLE SATURN DA
Infogrames

WAR IN MIDDLE EARTH ..
Melbourne House

L RESTO

BY FAIR MEANS OR FOUL ..
Superior

FOUR SOCCER SIMULATOR.
Codema:

GRAND PRIX CIRCUIT.
Electronic Arts

HOTBALL

Satory

JORDAN VS BIRD

Electronic Arts

PHANTOM FIGHTE!

Martech

SUPPLEMENTO
NUOVE VERSIONI .
U u

TRICKS 'N' TACTIC:
Itrucchi migliori per i gio
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BATTLEHA

La US GOLD decolla con la LUCASFILM

i e e
sione piittosto difficle con'tutt ey
Zeke (Zero) da affrontare.

PIANO DELLE USCITE
IBMPC 149,000 PASQUA
ANNUNCIATE ALTRE VERSIONI

ire in picchiata g}
Per fortuna non ci

Preparatevi a s
altri bombardic
no Zero in vista...

Un altro Daunt.
iato la bomba.
eeilcon la portaereic: I suo aereo.

GRUMMAN F4F-3A
E F4F-A "WILDCAT'

1l velivolo da portaerei ad ali fisse F4F-3A fu introdotto nel 1341 ed entro in azione Ia
prima volta contro i giapponesi nel dicembre di quellanno. L'F4F-3A continud ad essere
parte attiva dela forza navale dattacco americana e partecipd a numerose azioni nel 42,
inclusa la battaglia del Coral Sea. Al tempo della Battaglia delle Midway, IFAF-3A fu
superato dal pit moderno F4F-4. Questa versione del Wildcat ha ali pieghevoli e due
mitragliatrci extra calibro 50. Nonostante IF4F-3A non potesse rappresentare una sfida
allo Zero in un combattimento "uno-contro-uno, i piloti americani impararono presto ad
evitare questo tipo di scontro e ad attaccare in coppia i piu deboli Zero, approfittando dei
vantaggi della miglior blindatura e della maggiore potenza di fuoco,

& ora di sgan RIRIEH Do S S i
i ¢ paracadutato | tati durante la missione. e seguire il
o sy

el
ppen

Stoto an

(Sopra) Lesplosions dela nave daia toretta
re. (Sof

to) A rapporto

Un Wildcat FaF-4
della Marina USA 51

e rr
Libr.
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Battaglia delle Eastern Solomons o la Battagiia

alternativa, potete essere un pilota che difende
e navi americane, Lexington e Yorkiown, dai

potrete decidere di difendere la_portaerei
Shoho_dallatiacco americano, guidare un
erecsilurante contro la Lexington, o imbar

(Sotto) A bordo di uno Zero
di protezione di una portaerei. B
20mm possono ridurre in fer-
raglia_quei Wildcat, ma sparate con
io perché le munizioni sono limi-




cavi per una missone di
contro Ja Yorkiown. In caso di presiazioni
‘eccezionli vi vertd conferita unat medagli
ma solo se siete un pilola americcno - giap-
ponesi non s inferessavemo a certe cose. Le
nole di servizo sono costantemente aggior
nate, ma: bene notare che in serviz

un rfornimento illimitato i munizoni non vi
ax avere note positve... Batliehawks & una
smulazione di batiaglia straordinaria, con
nessuna delle solie sciocchezze tipo “decolla
dalla portaerei, compi la missione e atterra
di nuovo'. Ogni SCenaIio vi porta proprio nel
cuore dellazione. Edecisamente. 1acco
mandato Tuso del mouse o del joystick, per-
ché s ontroll decsamente megho faero
comanai non S0 patinr

joati, 1| realismo - aumenta
guida loereo con una
a per alte

bbene
o o
nolevolmente <@ s
mano e s

veduta
sione & una bu
Ia telecamera di bordo, in
ezions. ceilest
xre esattamente dove si Sianno cor
ndlo degi errori.

l

Talt

a idea mettere in funzione
modo da guar
tax

(Sotto)

{Sopra) Dus serscstramti lapponesi f avvi
nano alla Lexington... e (Sotto) la
Dovevate proteggerla, quindi mmm.w un
cicchetto quando tomate alla base.

MITSUBISHI A6M2 TIPO 0
MODELLO 21 ZERO

TOurante i primi due anni della guerra i velivolo da portaerei “Zero" o Zeke, nome con il quale era
‘conosciuto dagli americani, poteva superare in volo 0 in manovra ogni aereo da combatimento
A. Nelle mani di un pilota esperto era come un faico in mezo ad uno stormo di oche. Disegna
1o specificamente per operazioni con portaerei, una sezione di ogni ala poteva essere ripiegata per
permettere al modelo 21 di alloggiarsi negli ascensori di ponte. In combattimento lo Zero si adata
va particolamente alla protezione dei bombardieri, alla difesa delle portaerei e a mitragiare
postazioni a terra. Appena prima delfulima grande battagia con portaerei nel Pacifico, nel 1942, i
modello 21 fu aggiorato nel modello 32, che era un aereo pil veloce e con un moltore pil grande
& potente. Comunque alla maggiore velocita acquisita si contrappose una riduzione della capacita
del serbatoio del carburante, e quindi una minore
autonomia. Sebbene sia IM21 che IM32 erano pii
veloci e agii degl alti aerei USA, mancavano di
bindatura adeguata e di suffciente potenza di
fuoco. Il loro maggior svantaggio era la mancanza
di un serbatoio ‘auto-sigillante, cosa che porto molti
M32 ad incendiarsi non appena il serbatoio veniva
capo
o Zero catturato (notate la stella sulla
rusonm» viene portato ad una base amerl
minato. Foto w gon-
ne di: Smithso d

VERSIONE PC
n EGA la grafica & grandiosa, sebbene 10 schermo
a scatt. ma una volta nel pieno
delrazione o si nota appena
Gl scontiravvicinati sono awincenti e diverse mis
ni 500 molto interessani @ le vareta dei vei di
abilta o mantengono sempre impegnal

GRAFICA 8  FATTOREGI 5
AUDIO 5 FATTORE GIOCO 9
K-VOTO 928

CURVA INTERESSE PREVISTO

Lazione comincia subito e non finisce ma.
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Livetlo 2- ora .m. a che fare anche con

‘Sparando all —— nel Livello 1 - sparate a
PRENDETE -2, =% =2
qualsicsi, e quasi sicura:
mente presenterd uno scomimento orzoniale o
verticale. L Emercid Software, per gentie con-
Gessione della Martech, s & lanciatar sul merocto
Amiga con uno sparatutio chicmato Phantom
Pghler che unisce i due st
Qualé, questa volta, ka ragione che vi spinge a
balzcre @ bordo di una navicella spazidle.
‘armotarfino ci denti? Beh, per cominciare cé da
salvare un mondo e poi c& anche da salvare a
vostra amima: che altro vi serve sapere? 1
primo livello del gioco & a scommento orizzon-
tale. I giocatore guida una navicella spazidle @
deve schivare e colpire ondite dopo ondte di
dlieni nemiciSe annientate uninfera ondar
taottenete un bonus i 200 punti oppure
i

B
g
g
S
£
8
B
]
g

prestozzon extra. Sparcrtegs prima di raccogler

— PHANTOM

| Centrato e affondato il guardiano alla

fine del livello 2.

FIGHTER

Il combattente fantasma della EMERALD e MARTECH

ﬂv\ vnra‘nﬂ Avolte pui) essere molto scoociate
fostro eccitante sistema

loe passerd in uno
dopo laltro: extra velocit, per aiutarvi ad
evitcre gl clieni e i oro projettl, carmi per fuoco
Iaterale e misslli ad attrczione termica. Perdete
lexhu Tacoolto soltanto quando morte o ne
iperate un altro. Alcuni possono essere pil
uh i i ad esempio, 1 missli ad attrezione
fermica non sono moltoeffioaci contro i
guardiani di fine livello e le postozioni di fena,
‘mentre 1o sono contro la maggior parte dei cat-

Hasma (compieto di s ocio per il o
stema di fuoco Iaterdle, che & decisamente
meno entusicsmante.

1 livelli non sono lunghi, quindi vi imbati
presto coi guardiani (i primi assomighano
meccanismi

a
di una sveglia). che devono essere
distrutt per poter acoedere al livello SUCESSIVo.
A quesio punto i rittovere daventi un gioco a
scommento vertiocle completo di bersagli ter

VERSIONE AMIGA
Otima grafica (soprattutto gl sfondi scintilant
e parzialmente animati). ottima azione di
e alieni molto pericolosi: cosa volete di pid da
uno sparatutto?

GRAFICA 8
Aubio

FATTORE QI 1
GFATTORE GIOCO 7
K-VOTO 729

livello.

CURVA INTERESSE PREVISTO

Sparatutto impegnativo e divertete, ma alla
fine & un normale gioco d'azione.

restii che Vi sparano contro. Sopravvivete
questo livello e vi rittovette ancora allo scor:
mento orzontale. Sate cominciando a capie 1
mecoanismo? Gom logico, 1 Livell sono di diff
ol crescente. Gl lieni si anno pit numerost
it veloci e cominciano ad attacocre ad ondate:
multiple. Come quasi tutt gli sporatutio di
questo tipo, gl alient seguono determinate tr
jettorie di attccco ma, diversamente dal solto,
i taetiorie sono mollo complesse & non
o e G
0 o schermo un luogo in ui nascondervi
pmmum Pghter & un buon sparatutto, con
fali simill @ Menace e ivell vertcalisim-

ATARI ST POSS

1lia Sidewinder. E tosto e impegnativo, matsotto
sotto un po' superficicle. Un buon debutio per IE
merald, speriamo quindi che il prossimo gioco
sia altrettanto belo e si giochi alirettanto bene,
maoftrarun tantino di onginalit in pil
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@ilccando sulfoccho potete specchiavi nelo Specchio
T thestseace & Galadrol.la magica pozza d Lorien Nela ingua dela
T s beadng Tena d Mezzo signifcarchiamare l schermo di stafo
15 bangurs 3 fo
@/cona Scrol (pergamena) permete i sahare a parts
12in cors0 0 carcame una sahvata precadenomente
Sipud sabvre una sol posizions di oco per vola.
quindivera cancetata quel saiata precedentemene.

@Ciccate sulfcona Magniying Giass (ente dingrand
menio) el cursoe ad indice puntalo i rasiorna n una
lente. Ia quale puo essere spostata per la mappa. Cic
cale quando sete ol posizione desiderala e o schr-
mo passera al vello Campagna. mostrando una sezione
. della mappa p detagiata.

@clezionancoicona della Hourglass (dssida) s
apre una fineira che permete d sceglere i parametro
scorrmento dol empo di ioco: sono isponbil e

Mg, tempo normale, rapido, mollo apido

el posizone appropriata o ciccare per
vedero cosa co.

Camiba il cursore @ consente o
Sedere al ivello Animazione in una
locazione desiderata

@ichiamail el Full Map
@Viera a velocita del tempo di gioco,

@ sioqament ol oz, Cicate e
e e ne e osa. Poraiela sl oze
Goa oo aopres 1 pr0a TO Sposie | cursore TO
Sla mappa a scoriment o ala cosrazne e
e cocalo uovamente. Lo 1uppe o aveloGlo
Totins comcand a muoers v a ocagons sota

@Cicate sulfOcchio i questo el appare o siato dei

=i (Galadi non  possibl otenere nformazion sugh
allat f Sauron

IOAHIXN ::n-lle'Dwm (dove

anche unicona
‘®icona Map consente di accedere alIvello Campagna

®icona Provisons pernate ad
un membro ativo el gruppo
accoghers. ascire o sare
agget. S non cé nula darac
4 colere i quelalocazene. v
4 vera comunicato, ament . apre
¢ ura ostiasuplementare che
2 rela a soflac ogget che pos
Sono ssore manipoa

§ (Desta) Una ocazione contone
 na corda ed un cappucso da el

Ovvero come non perdersi e riuscire a fare quello
che si deve fare per distruggere I'Anello.

Il gioco si sviuppa su tre. vl
Mappa Completa, Campagna e

mazione - per passare da un livelo
allalro e fare dele scele i usa un
dito puntato su delle icone. | giocatori
allergici al mouse 0 al joystick pos:
sono usare dei comandi da tastiera
che permettono Faccesso alla mag
gior parte delle opzioni. Come ci si

pub aspettare il fivello Full Map offre
la mappa complta della Tera Gi
Mezz0, che raffiura la geografia gen
erale el terrorio. Le forze alleate al
Male appaiono come quadrati rossi
mentre quelle dalia parte del Bene
S0no rappresentati da puntini blu - i
puntini bl lampeggiano se e forze
che rappresentano sono intenziorate

ad obbedire i vostr ordini. Al livello
Campagna Mitare lo scherm

agisce come una finestra, mosirando
una parte della gigantesca mappa
scorrevole della Terra di Mezzo. L
geograia & mostrata pi dettagliata-
mente e e icone sulla mappa mostra
0 la posizione di individui o esercit
Ancora una volta le icone che mostra:

0 e forze intenzionate ad accetiare i
vosii comandi lampeggiano, e quan
dole forze 01 personagyi i spostano
le_loro icone si muovono. per la
mappa. Nela parte bassa dello
schermo ¢ una scita, aggiomata
costantemente, che indica fora e la
data in quel momento nelia Tera di
Mezzo



RN F

NARND

La mappa completa della Terra di
Mezzo con veduta totale di quello

whence came the

s

q""' Worms.

PROVE SU SCHERMO

WAR IN
MiDDLE
EARTH

MELBOURNE HOUSE riscrive Tolkien:

titolo & lto p -
QUESTO " i cieni

tonti amni fa della Melbourne House: The Hob-

i
We In Middle Earth combina elementi i strte
giay/wargames con element di acventur
un gioco enorme, le cul dimensions metiono

L et prova il giooatore. Non dovete essere un
appassonato i Tolkien per apprezatlo, ma

L una profonda conoscenza degli event e delter-

0 descritto ne Il Signote degli Anell scrd cer-

S cmments e quando vi siederete di fronte al

computer per tentare i getiare Ianello nelle

viscere della Terra. I gioco comincia allinizio |

delia triogia del Signore degli Anell. Per coloro
che non condsbono le croncche di Tolkien sulla
Tera diiMep, eoco un breve riassunto; i ibro
The Hobbif ame di come Bilbo Baggins recu:
perd IAnallo da Gollum. Ora ce Ihat il nipote di
Ibo, Frodo. 1l Mago Gandalf dice a Frodo di
v:r:ugge)e Ianello’ getiondolo nelle fiamme
della Tema presso il Monte Doom, che si troval
perd neldosniro ci Mordor, il paese controllato
dalle Fome debMale. Mordor & sorvegliato da
esercii' di-orchi, toll e altre creature poco
icoeyti al comando di Scruron
1l sugeesso in questar missione privar Sauron dei
suol potefi per sempre e libera la Terrar ci Mezzo

COMBATTERE NELLA TERRA DI MEZZ0

sonalmente coinvolto negl scontr,

C Tera di Mezzo he danno i f e P quito da un altro ordine
Fino ad orala atesta bassa, ] diattacco,
Warin "Engage" i manda alfattacco in “Retreal” implica una disastrosa
bi, perleforze con-  mod fo. "Withdraw” fa si
dovrebbe riuscire ad essere per- rolate. Dando fordine ‘Charge'le  che i iifino momentaneamente e essere rpréso, a meno che i cativi

come se giocasse un picchiaduro.
Nelle versioni 2 16 btl coinvolg
mento del giocatore negii sconti &
minimo,

Se sta perniziare un corfbatt-
mento da qualche parte dela Terra di
Mez20, siaprira una finestra sullo
schermo i iveli Campaign o Anima
tion e iocatore avra la possibiita i
rasferrsi nelalocazione ed osser-
vare che cosa sucoede, oppure di
dirigere le cose a distanza dallo
schermo Campaign Map.

Durante  combattiment si apre
unafinesira che mosira chi ¢ oin-
volto el scontro e offe quatio
opzioni, corrispondenti ad ognuno dei
principali personaggi o esercil che:
combationo per il Bene. Mentre la
battagia procede appaiono sullo

Un solitario Nazgul non pu
esercito ol duscento ranger. Almenc per una volta | buonl vi

non decidono di inseguire i vosti
uominin fota

Le relative idoneita al combatt-
mento delle forze della Tera di
Mezz0 diventano ben presto evidenti

ad esempio un esercito di orchi pu,

ad esempio, ridurre facimente in
popette battagioni i cavallria,
spazzando via centinaia di cavalieri ¢
perdendo solo un pugno di orchi. Un
Gruppo di hobbit armati con spade:
elfe, non iuscira a sconfiggere
neanche un singolo Nazgul e anche
se date dinviare i comando di iirata
almeno uno degl hobbitrimane
uociso, quindi siate sicur che Frodo
siail pimo a fuggire con FAnello.

Naturamente | morale € la
salute influenzano la capacita di com:
batimento dele forze e si possono
trovare ulerior armi o amature per
incrementare le probabilta divitoria.
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dal male. Comprenshimente, Sauron vuole
indletro il suo anello, cosi mandal nove Caver
Len Noaguis nella Terta ci Mezo all caccia
chiunque sia in possesso dellanello. Se un
Nezgul scopte 1 posseso

n duello mortale (

tornano a Mordor. Se e
rmate cllecte lla cousa del Bene non
riescono @ impedire che lamello cada nelle

il buo avvolgerd la Tena di
Una clossoa sida tra le

&'k partiie
tervenire

guardare senz

peranno per loro cor
rovaze [Anello e a riportario a
‘o quindi al giocatore influenzare 1
eventi e assicuarsi che TAnello
. Per comincire il giooatore pud
controlicre diue soli gruppi di personaggi: Frodo
 un paio di hobbit che lo accompagnano e
unat piccoka armata di Ranger di stanza nelle
Soads i Mordor. Gli hobbit non sono
| tezza el Nomgul e se non volete darlar vinta
g ke el andiare verso Mordor

Tuscronno

1l Re delle Streghe percorre
va strada- assomiglia a un Nazgul, ma in
te:

Per vincere vi serve dellaiuto. Per mob
ltore alla cousar qltri eserciti & necessario
trovare degli oggett da portare i loto coman:
demti per farsi delle buone credenzali per il
comando e questa & la parte aclventure del
gioco Se Frodo e i suo compagni riescono adl
evitare | Nezgul nella parte initle del gioco,
ossono comincicre a girere in lungo e in lorgo
la Tenat i Me cercal di podon, armms

ature e oggetti magici che incrementeran:
1o le loro possibilite i successo. Durante il viag:
g incontreranno personaggt che i poianno
aiutore fornendogl indizl per riuscire a rovare
locczione dil ogget vital o che si aggrunger-
anno al gruppo, aumentondo cosi le probab
1té i vitorir in cso ci combattiment

Con 1 progrede dellacventure, si sviluppal
anche lelemento strategico. Quando vengono
trovati e portati i capi degli vomini, degli
gnomi e deg elfi gl oggett giusti 1 loro eserciti
s alleano alla causae l giooatore potrd controk
lcrme i movimenti. Graducimente 1l giocatore
diventerd sempre meno Quventuriero e sempre
pidl Generale - ma cfrontare il gioco come e
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John Ronald Ruel Tolkien
era innanzitutto un acca-
demico. Docente di inglese
presso la facolta di Oxford,
cred il fantastico mondo
della Terra di Mezzo come
passatempo personale,
scrivendo una storia det-
tagliata e producendo
mappe e illustrazioni delle
strane creature che la
abitavano.

11 primo libro di Tolkien.
L'Hobbit, narra le avven.
ture di un bravo hobbit che
finisce in possesso del
FAnello, un oggetto incredi
bilmente potente e maligno
forgiato tantissimo tempo
fa. L'Hobbit prepara la stra:
da ad una trlogia di libri
molto dettagliata: La Com-
pagnia delAnello, Le due
torri e Il Ritorno del Re,
che descrivono gli eventi

LEZIONE DI TOLKIEN

che conducono alla dis-
truzione finale dell‘Anello

tate nella Terra di Mezzo,
tra cui Farmer Giles of
Ham (non tradotto in ital
iano) e le Avventure di Tom
Bombadi, ed inoltre coop-
erd ad un progetto con
Donald Swann per mettere
in musica molte delle bal
late presenti nelle storie
della Terra di Mezzo.

Dopo la morte del
padre nel 1973, Christo
pher Tolkien realizzo Il Sl
marilion e Raccont Incom
piut, un volume con le sto
fie inedite del padre.
Utteriori dettagli sul profes:
sor Tolkien e i suoi lavori
possono essere richiesti
contattando la segreteria 20154
della Tolkien Society

al 35 Amesbury
Crescent, Howe. East
Susex, BN3 3RD,
United Kingdom

L'HOBBIT IN REGALO

Se volete leggere L'Hob-
bit, il libro di Tolkien che
anticipa la trilogia de I
Signore degli Anelli,
scrivete il vostro nome e
indirizzo su una cartolin:

galarlo proprio a voi.

Il lettore piu convincente
ricevera il libro in regalo.
Le cartoline dovranno
pervenire in redazione
entro il 28 febbraio.
Scrivete a:

Hobbit, K, Via Aosta 2,

sergeme non porterd all Vitto
Tia. Le forze di Sawon sono enormi, potenti e
dispiegt intelligenzcr e Mordor & una ver
o bt V1 cl v e e
gia, capacita di comando e un po’ di fortuna
per far si che Frodo (0 qualsiasi altro personag:
gio diallr parte del Bene) possc gettare Ianelk
nel Monte Doom e vincere Io sconizo Mettendo
da parte qualsicsi ideat di produne un seguito
di The Hobbit, La Melbourne House ha creato
un gioco non facile da giooare inizamente, mal
dotato di uno spessore @ una “longeviter senza
precedent sulle macchine a 16 bit. Sono riuscitl
creare uniambientazione che seguie abba
stanza fedelmente gli eventi namati ne I Sig-
nore degli Anelli ma allo stesso tempo permetie
i sperimentare nuove tattiche e di influenzcre
Tesito predeterminato. Gli cppassionti i giochi
diozione probabilmente lo- molleranno dopo
mezzora, una yolta che si sono godutia graf
‘a1 mak perseveranza paga.
Restarciar vedere se & possibile adattarlo i com
puter ad 8 bit, offrendo lo stesso livello di coin
voigimento.
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VERSIONE PC
Un gioco coinvolgente che non si muove n modo te-

1a porata o a qualta del goco ko rendono esirema-
mente longevo. Un prodotto che dovrecte diveftre un
Vasio gruppo d werd, non $0b g appassional i
Tokien o d wargames, ma anche coloro che sono dis-
usare la matera grigia per dverisi. (Recensi-
1aefotogralaa a versione VGA)
GRAFICA 9 FATTORE QI 8
AUDIO 3 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 914

CURVA INTERESSE PREVISTO

Stordisce inizialmente & bisogna giocarci un po
prima di poter raggiungere qualche obiettivo.



Kiev, Novembre 1943. Lin
vermo & alle porte e 14
truppe tedesche si stanno
ritirando. Dopo la sconfitta
di Luglo o Kusk i
tedeschi sono arretrati ino
al fiume Dnieper, dove spetano di rac
le forze contro linevitabile offe
Queste sor
quest

cogliere
siva invernale sov
posizioni

arie allinizio
1no o due giocatori

ay
> per

scenani, ognuno con la
data di nza e il suo
umero di tumi 1 giocatore pud
scegliere di guidare uno dei due eserci
e, se & solo, il grado di abilita del suo |
avversario. 1l primo scenari> riguarda
lintera_campagna militare che dura |
circa 50 giomi. dal 3 Novembre al 23
943 (ogni giorno equivale a
un turno). Nel primo scenario i Russi sono
n g vantaggio sui  tedk
almeno - allinizio, mala

riescono a resistere. Nel secondo

PROVE SU SCHERMO

PIANO DELLE USCITE
INZI08Y
npreparazione___INIZI089
70000 (Austiia)__RECENSTO
$70.000 (Austraia)_RECENSTO

La mappa stratogi
Batt

Sl e

o e n e o

VERSIONE PC
La grafica é quella classica di un wargame strateg
E L b R o e
colore. Con il CGA & monocromatica,
R S e
Via mode o n rete e giocare a distanza con un
avversario umano,

sigioca

GRAFICA 8 FATTORE QI 7

AUDIO N/A FATTORE GIOCO 6

K-VOTO 910

RSIONE MAC

VEI
Funziona su qualsiasi 0o 6 Mac, Mac Il compreso
L

ica semplificata vi da una rapida idea della Wasions: pioiit o iiie
ra come si sono comg
o mono CGA mostra le posi

ASssinais SGHIRSHRS vostra RN eUR GRS oI e R S
u un Quartier Generale nemico.

FIRE BRIGADE

Panzer dalla PANTHER

puten. 1l gioco proses
procedura fino alla
fino alla vittoria di

ue secondo questa
ne dello scenario o
ina delle due pan

conti itto
ggio totale realizzar
cittdr, nodi ferroviari,

e

2y

%

facile e veloce,

c
Se cercate un wargame
Firs Erigale nén fa por voi. Noncsianie

il giorno

nario, di 38 giorni con inizio il 15 Novem:
e. i tedeschi passano al contrattacco,
\evc"n(‘](, dli recuperare il terreno perdu
to, ase finale & di 18 turni (dal 5
Dicembre): | tedeschi sono di nuovo allof:

FIRE-BRIGADE » procoto derusralana

ha ancora una

ther Games che
stibuzione in Europa
Panther Games Py Limited, PO Box Eight,
le forze sono meglio Hughes ACT 2065, Austala. Tel. 461 62 815150
d equipaggiate di quanto non Prossimamente sara possibile richiederlo al
fossero allinizio delle operaz: servizio SOFT MAIL 11.031-300174

Fire Brigade & un gioco ad icone e
ment e si divide in due fasi principali
comandi e movimento. Nella
giocatore un G
biettivi per le sue w
scorte e i rinforzi per le sue unitéx
ciali pit 0 gli ordini al

fensiva, questa volta con i Panzer Korps.
In questo period n

ll CURVA INTERESSE PREVISTO

che &

jiovani eseguor
le loro abilita:

facilta i gioco, soprattuto una vola che sapete
‘quello che dovete fare. Anche qui potete giocare via
modem o i rete. Peccato che non funzioni via
Appltalk

GRAFICA 8 FATTORE @I 7
AUDIO N/A FATTORE GIOCO 6

K-VOTO 908

Dopo aver impartito gli ordini si passa
al \(1 vuv\ di movimento che prosegue di

ra (i combtt
Hoi, tenfomecmenie)

seguente. Al tern

la mappa per PR ——

sconfitte  e/0 e ortat
jgiornare il piano di battaglia o control
rapporti dei vostri ufficial

Un wargame coinvolgente ed impegnativo. Spe-
famo che trovino un distributore per Ifalia

lare |

e
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La mitica sfida della DISCOVERY
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DAN

60 delle guordle gmate i lencia
cittex

posi o dlesa

(2 sinistra) Lo guardie armate alle porte
ito

& senzaltro que

cimitero dalle
tombe spaventos
viventi, in perfetto stile Thriller
Michael Jackson

o il tragitto potete tro:
ore potenza dei cc

missioe. 1| Magic Zapper, |
annienta tutti gli avversari -
mo, il Power Shield invec
campo magnetico e
dai colpi avversari per circa 30 secon
Cioscun_avversario h
nella parte bassa dello
indicat o stato di energ
informazioni relative al Vostro personag:
glo, come il punteggio, la potenza de
numero di vite, i tipo di
uta e lat bara che ne indi
i (quando si esaurisce perdete
una delle c vite di par
trovano nella pcx!\e uua dd 0 schen
spenda;, con
fhgs s dettagliat
e anche lanimazione & ben fatta:. Alret
o dicasi per il sonoro sintetizato  la
musica datmosfera. I gioco viene & su
tre dischetti (animazione e grafica prer
dono molto spazio) ed & inutile dire che
possessori di due drive eviteranno le
lunghe attese davanti al monitor e
soprattutto il fastidioso esercizio dli
togliere e inserire il disco ad ogni nuova
sezione. Si possono memorizare i migliorl
punteggi (e non s ando

a

B e
i al

attey
slessw I:mvu a m a

m
mos tra in alto,
g g el
potete vedere il singolo del Power
Shield.

puter), ma soprattutto &
propria impresat
moriq, e ¢
film, col modo

rivedersela,

replay

VERSIONE AMIGA

belloda vedere o ca ascota

GRAFICA 9
AupiO 9

FATTORE QI 4
FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 830

PIANO DELLE USCITE

AMIGA L69000d RECENSITO

1BM non comuricato _IMMINENTE

APPLE 11 GS _non comuricato _ IMMINENTE

CURVA INTERESSE PREVISTO

Tanta grafica e sonoro, ma poca azione di
gioco.

FEBBRAIO 1969K 37



PROVE SU SCHERMO

A cert sistem i comando un po
particolari va addebitato 1 suc:
cesso di aloun det mighor giochi

tafor

interno i un labirinto di

1labinati san0 raffigurati in 3D e sono sudd:
VAin pidticlorme, quattro per ogni livello. Le
piatialorme sono_collegate tramite ascensori b
direzionali: sl jomer
tra due piatiafor

piastrolle cho stanno scomparendo .
o dirigetovi verso il buco...

Passato a fianco dollicona "pesant

buco '8 un luogo tranquillo. Potete nuovamente

/orso il basso, arrivando sulla torza

ediabiimente chiusi
50 tortuoso per

ere qualsiasi luogo in fret

Attonzione allo “spinner” o

EDIBLE

Le diaboliche sfere della ELECTRIC DREAMS

mentre | segni + 1o incremen- iono sempre ¢ mantengono in

SPECTRUM L 18000c IMMINENTE
AMSTRAD  L18000c +L25000d  IMMINENTE
©64/128  L18000c +L25000d _USCITO

VERSIONE C64
La grafica isometrica in 3D ¢ spettacolare,
anche se non molto colorata. Lo scorrimento
fila iscio proprio come dovrebbe. La musica
introduttiva da un festoso benvenuto e gl efett
speciali hanno un che di frizzante.

GRAFICA 7 FATTORE Q1 7 o
AUDIO 6 FATTORE GIOCO 7

po’
teggio.
Scudi e virende vuinerabile.

K-vOTO 923
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icolosa, dovete giun:

strelle.
ol oo i

modo dal poters! cost
piostrelle necesscr
taleé
Protezione dagl assassiri predator che altrimenti
distruggerebbero la sfera e vi rispedirebbero
inizio livello, Gli assassini spuntano fuori dai gene-
atori e inseguono la sfera: per fortuna non pun-
tanosu i voi troppo velocemente. Se non avete lo
Tisorsa & cerccre di colpie

ando nella direzione del movi
mento. Le munizioni sono limitate, ma potete fore.
ifornimento ai depasit situati prima dellingio del
livello. Altre oone situcte sul pavimento hanno
degli effeti particolori sulla steta: ad esempio ne.
aumentano la velocitd, la fanno ruotare e la lan-

PROVE SU SCHERMO

roso lo scudo, squsciate por il corridoio o passate sopra

buco nero, Con
igguato la
llo & facile trovarsi

tutte queste icone che aspeti
slera, se ne perdete il cont
sballotiti da unicona alfalta.

Allnizo I contol cel gioco sl difcle o
1l fatto che toforme si fanno
sempre piu’ complesse non aiuta a progredire 1a:
pidamente. Tutiavia, non impiegherete mokto a
prendere confidenza con entrami e da
‘momento il gioco offre le stesse sodisiazoni di
qualungue dltto gioco a “comando_ intensivo'
come Thrust e Spindizy. Un oftimo gioco che 1ap-
presenta un interessante debutto.

docidore

tubo vi portora in uno spazio aperto. Ora non & facil

o andare - buona ospl:

Dopo un po’ di pratica diventa stupendo da
esplorar
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PURPLE SATU

L'Extraterrestre EXXOS

PIANO DELLE USCITE

ATARI ST

AMIGA

AMSTRAD

C64/128

1BM PC

VERSIONE ST

GRAFICA 9 FATTORE QI 6
AUDIO 5 FATTORE GIOCO 8

K-VOTO 912

CURVA INTERESSE PREVISTO

Sovraccarico sensoriale al primo ‘impatto e un
tormeo impegnativo con grande giocabilita

ﬂMEJUMP

E i~
o

troverete in una
a finale in cui il vostro grado
so ‘affas:

ianche sono gia
teurate) ora i vosiro cursors,

i rettangolo bianco, sta

aita conguista della proseima.

BRAIN
BOWLER

e
— o

ito da un
o, depositato in una
resa, dove, per essere fis-
Sl o
ool e Suetraie
cono cosi ponti fra le




sul
griglia e 1a percorre sibilando. Se colpito,
sprigiona una massa di palline arancioni

nuw ol pastr, o
0n Faltra vettura costano Invece ener
iste e di tempo,
<l tratta di raccogliere pid paflive
@ eneria possibi

PROVE SU SCHERMO

Se colpito, il raggio sprigiona le sfere

arancioni visibill

ore (koo ad ander daks parls shegilata &
in ma & meg!

so
dienergia (as
RV Siaor

appa a
‘campo indic;
¥giocatori e il raggio
energia.

Questo indica |
di energia ra
it ke plocgt

momento il gio-
catore compuiterizzato,

sulla sinistra, & in
osta.

varie prese che permettono agli impulsi
ingere a destinazione.
wversari computerizzati adottano

iguarda le immagied

e e et e
o.

scherm

Questa scintilla funziona da
meccanismo di attivazione
dopo aver raccolto un impulso.

Qui vengono rilasciati gli

00 versh quando ot pasen
sopra un altro impul

Qi puilsi passanc esseds
raccolti in questi due p

Questo settore completo di
chip verdi ha permesso a un
impulso di raggiungere il cen-
6 del corvell

tea) &
la parte posteriore del

a del
ilastri

in testa, ma

siete voi a guidare la corsa.

di

Questa volta l'alieno ha imbocca
giusta attorno ad un satellite ros:
Teglic ragaiungerto ala svel

Lo meteore e i satelliti che vi travolgono da
‘sono spettacolari, ma vi ritroverete
rdare pii spesso il tracciato sul radar a
. Non mostra gli asterol-
@ ma s gl chiermment ¥ percerso
@ la posizione dell alieno.

Lalleno ha un leggero vantaggio'e sta per
andare dalla parte shagliata di un satellite
giallo: tutti punti a vostro favore.

o schermo
el

riempie graduai-
mente d
indicando il com.
pletamento di un
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QUALCHE , o 1 pesona ceve

barare, punto e basta. Sia
tratti di battere aw v< poke o fare delle
di boe, a volte &
pm:,«(» In questa simu.
per uno o due giocator le

e
mosse illegali in un
unica soluzione

bore

one d

VERSIONE SPECTRUM
ta. ma fanima:
zione & scadente (speciamente nel movimento dell
anvivo)

La grafca monocromatica é adegua

GRAFICA 5 FATTORE QI 1
2 FATTORE GIOCO 5§
K-VOTO 332

audio

VERSIONE C64
Lagrafica & pis coorata ma fanimazione & altetian
o scadente. Anche qui i sonoro @ misero

GRAFICA 6 FATTORE QI 1

audio 2 FATTORE GIOCO 5

K-VOTO 338

BY FAIR MEANS
OR FOUL

La boxe secondo la SUPERIOR?!?

mosse illegali fanno parte del gioco, se volete
amivare a vincere il titolo. Giocare da soli s
gnifica atfrontare sei avversari sempre pid dif |
ficii per armivare alla conquista del ttolo e poi
diversi altri per difenderlo. Ci sono quindici
round per match e un totale di otto mosse
disponibili, quattro legali e quattro ilegali. |
ue pugli sono vistidi lato, mentre un arbitro
vaga per il ring tenendol costantemente dioc
chio per tutto lincontro, Una piccola icona del
vostro pugie nellangolo in cilto cambia colore
@ secondo di quanto umm sta guardan
do. Unicona r0ssa sigt osser
vando come un falco, una gialla significa che
avete possibilit di non farvi scoprire se usate
r mossa illeg icona verde significa
iniziare o dre testate, calci e
b o it ete tenere sem:
pre docchio licona., perd, poiché a volte Tarbi

PIANO DELLE USCITE
SPECTRUM L18000c RECENSITO
AMSTRAD _L18000c - 125000 IMMINENTE
©64/128 118000+ 125000d RECENSITO

©84. provate  dare un e s
farvi vedere -

o si addormenta e appare un fumetto pieno
dli Z222. Se il vostro puglle viene colto mentre:
farka sporcay, Tanbitro urka ‘four” Gfllo)  perdiete:
una delle vostre cinque vite. Dovete inoltre
stare attentl arnon avvicinarvi troppo allavver
S0, poiché potreste rimanere bloccat in una
pres e soambiarvi di posto. Se questo succede:
froppo spesso, perdete unaltra vita. By Fair
Means ecc. non & una buona simuczione d
pugilato. Lar giocabilita & scarsa ed & anche
Poco impegnativo. Ammettiamo che & stato
pensato pill come un giooo s

vera smulazione sportiva, m

troverete divertente per molto

Non tiene la distanza.

TKO

L'ACCOLADE tira un jab
QUESTO 22 e

pieno di occhi neri e nasi sanguinan
ché no? Dopo tutto, & u mul
pugilat

Due giocatori possono combattere simul
fe in incontri da tre, cinque e dieci
round da due minuti ciascuno 1 giocatori soli
tari possono invece affiontare cinque avver
sani controllati dal computer per la conquista
del titolo (ma devono sempre scegliere il
numero di round).
Lo schermo & diviso orizzontaimente in

in ciascuna metd ¢ il busto frontale di
un puglle. Quando giocate da solo il vostro
pugile & quello della et superiore ed ogni
volta che tirate uno dei nove pugni disponibil,
sullo schermo appare un grosso guamtor
Guardate la metd inferiore per vedere se il

tanean

PIANO DELLE USCITE
©64/128  L18000c+[25000d  RECENSITO
IBMPC  non comunicato MARZO 89

€64 - Mahoon ha preso un pugn
mento. Forss dovrehbe alzare ia guardia?

Pugno é andato a segno o & stato bloccato. Vi

due tipi di pugni- queli al corpo e quell
alla testa. Muovendo il in una delle
otto possibili posizioni e premendo il pulsante di
fuoco determinerete i tipo di pugno: lidea & di
o dove non & in guardia. Egli farc o stes-
con voi e quindi dovrete alternare la

s

VERSIONE C64
La grafca & molo colorata e ben animata. Non vi i
vorra pi di tanto per sconfiggere gh awversari com-
puterizzat

graFicA .8
5 FATTORE GIOCO 8
K-VOTO 719

FATTORE QI 3
audio

quardia per cercare di parare i colpi. Questa
operazione richiede semplicemente i movi
‘mento alto-basso del joystick senza la pressione
del pulsante di fuoco fin quando siete contenti
tella. guardia adottata tra le cinque dispon
bili

La fora del pugno del
dipende dal tipo di guardia
Per esempio, se ha la guardia
teggere la testa i pugni ct

S
sla ter
alta per pvo

schermo & molto efficace
nte da giocare. Allinizio tro-
verete che gli avversari computerizati sono
difficili da sconfiggere

CURVA INTERESSE PREVISTO

Lopzione per due giocatori ne aumenta la
longevita
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OUANDO gh utenti Amigahanno
di farsi un giretto su

una macching con qh alettoni caricano Fer.
razi Formula One. E i poveri utenti PC cosa
? Fin molto poc

Dalla Accolade - quelli di Test Drive
amiva questa simulazione di guida che Vi fa
sedere al posto di guida. Ci sono tre princi-
pali opzioni di gioco: allenamento, corsa sin-
gola e campionatto del mondo.

Nel modo allenamento potete scegliere |

uno qualunque degli otto circuit e guidare a
tuttar velocitdr senza preoccuparvi dele altre
macchine. Lopzione corsa singola vi con.
sente di scegliere un circuito, ma questa
volta in gara contro altre macchine. Pren
dete parte al campionato e dovrete gareg:
giare contro gli ailti pilot su tutt | circuiti
Oltre a poter scegliere il circuto, il gioca:

PIANO DELLE USCITE
C64/128  L180000-L25000d IMMINENTE
IBMPC 1590000 USCITo

CURVA INTERESSE PREVISTO

Appassionante e complesso quanto volete.

PROVE SU SCHERMO

ELECTRONIC ARTS in pista a tutto gas

tore pud scegliere tra tre automobili quella
che vuole guidare per

Anche il livello di difficolta pud essere rego
lato a piacere. Volete guidare una macchina
qutomatica a cui non succede niente se
mandate fuori giri il motore? Non c& proble

. O preferite cambiare le marce e guidare
un bolide pieno di temperamento ma molto
delicato? Anche qui, nessun problema. Con
sigliato gl utenti/piloti di PC. |

g P Y

S |

oo

VERSIONE PC
i gioca bene anche se sle ostet ad usare f tastierno
numenco, ma i joystk & megio. La versone EGA &a pi
bela avedere, ma é un gran bel goco anche i CGA.

ciascuna - corsa.

FATTORE Qi
audio & FATTORE GIOCO
K-VOTO 862

graFicA 8

RS &

Diavoli Rossi del'ELECTRONIC ARTS

PHENDETE‘ bastoni, ragazi. Non

molto da ridere nel
ma cé molo sangue, botte
I poster potianno provo-

3, perd: non
Vichael Gorbaciov con
imetto da hockey

PIANO DELLE USCITE
C64/128 1250004 USCITo

VERSIONE C64
La grafica & picola ma ben fatta. La parte mighore
degii et sonori s0no i pezzidi organo che vengono
suonati dopo le marcalure o alr moments partcoar

graFicA 5 FATTORE QI 2

audio 4 FATTORE GIOCO &

K-VOTO 686

Le smulczioni di hockey sono sempre slate
n genere del calcio su ghiaccio, ma
trolo i avvicina pi clla ecil. i vuole fempo
per eseguire 0 - non potete
s hrchs o 190 g cim
ndo giocare wno contro w0 o con

squadre intere di cui voi controllte solianfo un €84 L' ra [Ovest in una guerra fred-
giocatore. 1 tifosi saranno contenti di sapere - S el meiein o | cluchl % oomynn,
sono incluse e le

partita di hockey: gioc igioco
slap shot. Possono essere medificati anche i
vl i ificot e 1 pericd i gioco Al massino
ozione di uri
giocate el

e sul comportamento intellig
pag

gioco &

cos o potervi conpantcas sul ostio
re. Sono state implementate tutte le pend:
anche quando SCoppIa UNa rissa - cosa
e spessol E la migliore

he

e
un poin lontemanzg, dato che le figy
atori sono piccoline.

simulazione di

anche se lazione & wnm s

SCERSIN L2 migiiore simulazione di hockey in circolazione.
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A = s SR i i
attesa. Notate

e e B e

herms
sioni sul tiro.

ECCO. "

tolo nella serie dei giochi
Qui non ci saranno o
vale

0 0 fuon

quello che diice il computer
1l campo & visto di lato e p
fondali diversi. Prima
tratficare con comandi
regolazione per etenera io desidera
to. Potete giocare contro il computer o un
altro giocatore ‘e sceglier 10 diversi

were tre

PIANO DELLE USCITE
C64/128  L18000c-L25000d USCITO
IBMPC 1530003 USCITO.

DR ! & orma andato n pensione e L
Bird da tempo & in'Cercar di un socio da
atfrontare sul parqué. Forse per evitare brutte
figure al biondo dei Celfics oppure semplice
mente perché il compenso richiesto da Magic
Johnson era troppo qlto, IElectronic Arts ha
preferito_ingaggiare’ Michael Jordan. dei
Chicago Bulk.
One on One, seconda serie, & uniazione
uno-controuno in cui prendete il controllo di
uno dei due campioni e un amico (o il comput:

44 KFEBBRAIO 1989

La schiacciata della ACCOLADE

VERSIONE PC
La versione EGA ¢ bella, ma quella CGA lascia
un po’ a desiderare nella selezione dei color
Lazione  piuttosto lenta, ma cié non danneggia

QrAFICA7(4) FATTORE QI 2
4 FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 701

audio

definiti o crearne uno nuovo. I
valutati in base al rapporto tra
nza, diritto/rovescio e poten

avversari pr
ioca

vebc te/resist
)

sion
i e e
campi di cemento, erba o tena battuta e su
uno, re o cinque set. Ci sono tre ivell di i

ice I parola stessa. Potete anche g
incontri singoli o, partecipare ad un forneo
ad eliminazine fra otto giocatort

1l mecoamisto di gioco sembrar alliniz
ato, ma in realtd & semplicissimo

Non dovete far ailtro che premere il pulsante
di fuoco per scegliere il colpo ed eseguirio al
momento giusto. Il movimento verso la palla

utomatico, anche se potete impostare la
direzione dellar palla

n presentato e pud essere facile o
difficle quanto volete. Azione sportiva di
classe c impegnati  lung

CURVA INTERESSE PREVISTO

Non molto appassionante ma alla lunga fo tro-
verste interessante.

feroci duell
m
Potete scegliere o unintera partita di
quattro quarti (decidendo vo

stessi I luny
20) o giocare a chi realizza per primo un
unti senza limiti di ter

a tarsi
tutt 1 tip, in una ver
baie - nel gioco dovete Cercate
le evoluzioni di “Air" Jordan mentre esegue le

sue famose schiacciate aeree. Larry Bird non se
ne sta certo a guardare ed e lui il suo
S dove bisogna fore

n realizato ed i var
rendono impegnativo.

PIANO DELLE USCITE

C64/128 1250004 IMMINENTE
IBMPC L4900 USCITO
VERSIONE PC

La versione CGA & OK. La versione EGA ancora
megio. € giocabile ed impegnativo e se v piace il
genere v divertiree un sacco.

GRAFICA 7 FATTORE QI 2
5 FATTORE GIOCO 7
K-VOTO 711

CURVA INTERESSE PREVISTO

Grande - soprattutto se amate la pallacanestro.




0° MINUT

Questo mese il campionato di calcio nomina il Campione d'

PROVE SU SCHERMO

nverno. Quale momento

migliore per comprarsi un gioco di calcio? La parola ad Alberto Rossetti, 'uomo che
viene soprannominato... ehm... Alberto Rossetti.

volte il mondo de! ig

coni giochi di

cioa pagarlo oo por ne solmno
fuori dieci tutti in una volta. Non so
Esanamame perché succede, ma
igiomo & giusto dire che le
slmulnzlomd:l calcio sono un "genere" e lo
a lungo, almeno fintanto che qual-
s sempre nuovi e migliori modi per
programmarii.
e la Nintendo hanno car-
tucce di calcio, Match Day Il ha vinto it

o ol Hnyal The.
Rovers dallaGrerin, che
essere un mediocre gioco u- caiios
anche una mediocre avventura
dinamica.

La qualita di questi giochi
di calcio varia di molto: alcuni sono
giocabill e vedibili anche sullo Spec-
s ool oo e
altri sono delle vere schifezze che
{rastormano un'Amiga o un At

premi e appr di
im Basinger, e i giochi di "gestione di soci-
e calcntiche” otiano con e dentire e
dungeon per accaparra o di trama
pi diffusa tra | giochi di s(v:legu 1 paragoni

ROYOFT

indi
diamo un'occhiata imparziale, da arbl-
tro, alla messe di nuovi giochi di pallone
& vediamo se ce n'é qualcuno che possi-
amo prendere a calci.

L'eroe in pantaloncini della Gremlin

squadra dei Melchester Rovers & statal

1apita e quindi tocca a Roy Of The
Rovers (che al momento doveva essere
intento a lucidare ka sua Porsche o  recitare
nel fumetto popolare inglese dii cui & prota
gonista, ed ha quindi evitata la cattura)
trovare i suoi compagni di squadra prima
dellinizio della partita. Questo & lo scenario
per la prima parte di ROTR,

partita, lo speculatore edile pud acquistare lo
stadio e costruirci al suo Posto un condo
minio. Se vincono, la squadra potrdt cor
e e

La sezione dellavventura. dinamica &
ben implementata, ma gli manca la scintilla
& non ¢ un vero incentivo a portare  ter
mine il compito. I gioco del calcio & molto

dinamica a mend, che per qualche ragione
mi fa venire in mente Andy Capp. Vugu\e
per la citta di Melchester (seguendo

‘mappa fornita col gioco) e seguite gli mdm
piuttosto pesanti finché trovate © meno (non
sembra avere importanzay) la squadra rapi-
fa.

Dopo di che vi viene chiesto di caricare
la parte “calcistica’ del gioco. 1 giocatori
scomparsi appaiono miracolosamente e qui
casca lasino, ciod la storia. Se perdono la

VERSIONE SPECTRUM
La versione Spectrum ha in pid l problema di essere
monocromatica, il che rende dificle distinguere i

propi calciaori da queli delfawersaro

GRAFICA 8 FATTORE QI 7
AUDIO 4 FATTORE GIOCO 6
K-VOTO 535

PIANO DELLE USCITE
€64/128  L12000cL15000d_USCITO
SPEC 128 L12000c USCITO

f the Spectrum - stri
uadea o potrete farv una

HE ROVERS

difficile da controliare e spesso t trovi a cor-
rere nella direzione opposta a quella in cui
vorresti_andare. Ho pensato che potesse
essere il joystick, ma ha fatto la stessa cosa
con tuttl quelli che ho provato, compreso il
fedele Konix Navigator. Quindi pollice verso
per la sezione con la partita, il che & un pec
cato perch lidea aveva delle possibiltc

Andare su e git per le strade alla ricerca
di indizi pud essere impegnativo per qual-
cuno, 1o 50, ma per me ci manca quel qual-
cosat che riesce  rendere divertente il com-
pito da eseguire. Ci sarebbe voluto proprio
un bel gioco di calcio come antidoto. Ma
non ce Iha.

CURVA INTERESSE PREVISTO

combinazione di
un gloco di calclo.

un‘avventura

Bizzarra
dinamica

FEBBRAIOI%?K‘S



PROVE SU SCHERMO

FOUR SOCCER SIMULATOR

CODEMASTERS crossa quattro giochi in uno

P! che un gioco. questo & un modo i
| vendere quattro giochi in una sola
| contezione. Tre giochi di catcio spettacolar

mente simili insieme ad una sezione di

allenamento che assomiglia alla  sfida

olimpica di Daley Thompson. I quattro gioc!
non s0no @ multi-caricamento e sono uno su

Calcio in strada sullo Spectrum,
ters

PIANO DELLE USCITE
L18000c + L25000d  USCITO

ogni lato delle due cassette.
Prin

calci negli stinchi. I gioco risponde abbar
 bene ai comandi e contro il computer
avete buone probabilitc di vincere. La c
complicata & il passaggio, dato che non |
te vedere il campo al di & del vostro
punto di vista piuttosto limitato, quindii pas
sare la palla ad un altro giocatore prima che:
Gigi Scarpone vi martelli le caviglie & un po
problematico. Ha comunque rimesse, corner,
falli, punizioni, fuor ecc. Indoor Soccer
ha la stessa grafica (per quanto riguarda i
calciatori) e giocabilitd, ma si svolge su un
campo circondato da mura. quind la palla
rimbalzat e siete-limitati @ solo cinque gioca:
tori per squadra. Street Soccer ha I stessa
vm SEh relativa al wlcmmn con la

a c& 11-ASide Soccer, una simu- |
lazione dii calcio abbastanza convenzionale ‘
con sl novanta minutl i all, pedate e |

d
et campo,

he invece di gio
i sono dii mezzo auto-
Una cosa che gl

alberi e case

per ¥
punizioni, sollevare pesi e fare flession
biettivo del gioco & piuttosto limitato, ma

Iimplementazione & piacevole e giocabile e
futto sommato lax confezione rappresenta un
ottimo affare per quanto riguarda i giochi di
calcio.

VERSIONE SPECTRUM
La grafica & OK e a giocabiita @ biona. Anche so
nessuno dei giochi vale Malch Day Il. & un buon
afare

GRAFICA 7
aupio

FATTORE QI 4
3 FATTORE GIOCO 8
K-VOTO 856

CURVA INTERESSE PREVISTO

Tre giochi di calcio e uno di allenamento al prez-

NATIQ il Spectun. Footbal Diector
& presto diventato uno dei
migliori giochi di gestione di una societd
calcistica. Football Director II & la prova
vivente che il troppo a volte non stroppia.
Ora disponibile nelle versioni Amiga e Atar
FDIf ha sempre il suo fascino, Ho cercato di

tiuscito. Ha un livello :
alcuni trovano soddisiacente ed & ravvivato
dal fatto di avere i nomi e gli attributi degli
attuali giocatori del campionato (inglese,
ovviamente). In Inghiltenra c& addirittura un
gruppo di fedeli appassionati, interessati a
glocare contro altr Direttori Sportivi in cam-

PIANO DELLE USCITE
SPEC 128 1390000 USCITO
ATARIST 1390009 USCITO
AMIGA 1390004 USCITO
AMSTRAD _ 139000 USCITO.
IBMPC  L39000d USCITo

FOOTBAL

D&H GAMES triangola come al solito

L DIRECTOR I

FDII sull'ST - riuscira Rochdale a pareg-
giare prima del fischio finale

VERSIONE ST
Come le altre versioni & n Basic e anche piutosto
lento, ma se siete un amante della siratega o non
vifa neanche un baffo. Lefetto del gioco & srana
mente iresistbie.

GRAFICA 2
Aubio 2
K-VOTO 606

FATTORE QI 8
FATTORE GIOCO 7

plonati e tornei di coppa, 1l che & incredibile.
Riuscite a pens 0 che su-
sciti cose del genere? Okay, e con cid? Quel-
Io che gli utenti Amiga e Atari vogliono
sapere & se vale la pena.

Beh, anchio, che sono un incallito anti-
stratega, ho trovato il contenuto del gioco
inferessante e fintanto che siete appassionati
di giochi di calcio e di dittature militari, una
strana combinazione lo ammetto, vi piacerd.

ad un

CURVA INTERESSE PREVISTO

Complesso gioco di strategiagestione di
socleta. Difficile ma appassionante.
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MICROPROSE SOCCER

Un gioco Sensible dalla MICROPROSE

Dopo aver cercato di vendere

il loro cartellino a vari poten-

ziali editori, i tre atioccanti

della  Sensble Software

(ovvero Jonathan Hare, Chris

Yates e il nuovo Martin Gal-

ay) sono finalmente riusciti o trovare posto

nella formazione della Mictoprose, famosa

squadra di serie A (quella con la maglia a
righe bianche, rosse e blu)

£ un normale gioco di calcio a 11 gioca-

tori per squada, il unat versione del calcet

1o a sei giocato in USA. Entrambi le var

tiozioni sono viste dailalto, pi o meno allo

stesso modo del famoso gioco da bar, di cui

al momento néssuno qui a Kappa riesce a

ticordiarsi il nome... Lat cosa bella i questo

PIANO DELLE
C64/128  L33000c+149000d USCITO

=

SPEC 128 _non comunicato IMMINENTE
ATARIST __ non comunicato IMMINENTE
AMIGA non comunicato IMMINENTE
AMSTRAD  non comunicato IMMINENTE
1BMPC 159000d IMMINENTE

gioco, rispetto a molt alti programmi di cal
cio, sono numetose possibilits di gioco, sia
sul campo che fuori. Tra queste Vi sono
diverse possibiltét di tiro (pall tirl

€64 - una bella vista dall'alto e una gran
giocabilital

VERSIONE C64

Estremamente giocabie e visivamente piacevol.

on molta varieta di gioco.

GRAFICA 9 FATTORE QI 7

AUDIO 5 FATTORE GIOCO 8
K-VOTO 915

effetto, rovesciate), mucchi di opzioni con cui
tratficore e una serie completar di eventi ai
quali partecipare come i torneo Microprose
International  Challenge, la Coppa del
Mondo e un campionato con 16 giocatori in
0850 - pitt 51 & meglio &. Lot giocabi-
liter & molto fluida e tutto sommato & un titolo
attraente - specialmente per i giocatort soli-
tari,  quali non hanno sempre famico bravo
‘con cui fare una partita: dcneme
Mictoprose Soccer & un po
L. 39.000 per la cassetia by i
robat di qualitér questo gioco vince di golea:
da

CURVA INTERESSE PREVISTO

£ uno dei migliori footbll per il C64.

HOTBAL

Satory non € Platini
PARBLEY & o s tencese

Satory/Coktel
Vision; questa it oot ot calcio
uno contro uno... no, non & un errore, ho
detto proprio UNO contro UN
Ad essere onest, si pud giocare anche
DUE contro DUE in quattro giocator, usando
ccia per due joystick inseritar nell
po‘tu pardllela e cid almeno o distingue

VERSIONE ST
ioco e merita_unocchiata,
nonostante finterfaccia, che ha degli srani effeti
sl controlo dei giocatori. Provatelo prima di
comprarlo. comunaue.

GRAFICA 8
Aubio

FATTORE QI 7
7 FATTORE GIOCO 8

K-VOTO 535

dalla massscr dei giochi di calcio. Idea interes
sante quella di usare linterfaccia che serve
per giocare come protezione... anche se poi
funzionat in modo irregolcre. A volte & impos-
sibile ercare di selezionare le opzioni sullo
schermo inizicle, dato che 1l cursore insiste
che stai spingendo il joystick  destrar e
do invece non lo stai neanche toccan

1 punto di vista & dalldlto e il e
‘cul muovete 1 giocator & un po confusionario
all £ un po’ come muovere un camo
crmato: spingete il joystick m avanti per

andare avanti, gl date una botta a destrao |
asinistra per girare e o tixate verso di voi per
fermanvi. Se spingete in aventi e lasciate
andare il joystick. il vosto giocatore andr
aanti finché non sbatterd contro un ostaco-
Io. Questo non & il modo di giocare un gioco
di calcio - la mict esperienza mi dice che devi
potert clmeno giare senz dover prendee |
la tangenziale poiché il raggio di sterzo del
tuo giocatore & pil grande di quello di un
camion! Come molte cose nella vita., ci si
bitua anche a questo, ma sarebbe megio |
non doverlo fare. Ancora una volla il con- |
trollo del joystick ha mandato in it il mio
giocatore. facendolo correre verso la mia

porta nonostante i mie tentativi di fargi fore:
il contrario. Nonostante ci6, quando fun
ziona, & anche divertente.

CURVA INTERESSE PREVISTO

Gioco di calcio incasinato con un interfaccia
per il joystick e la possibilita di giocare in 4.
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SUPPLEMENTO

OVE § SCHERMO

Un'altro Supplemento a Prove su Schermo: il secondo
numero di una lunga serie...

Che meraviglie sperate di trovare nelle prossime
pagine?

TNT aumenta sempre di piu, con pagine fitte di trucchi
su come giocare (o barare a) Elite, Garfield, Corruption,
Operation Wolf, Virus e - forse & meglio fermarsi altri-

menti la lista occuperebbe
troppo spazio. La rubrica
ormai regolare sui Giochi
Economici prosegue alla
grande con un carrellata sul
"raccolto” del momento piu
un paio di recensioni per
farvi venire appetito.

E per concludere questo
servizio supplementare c'e
la sezione "nuove ver-
sioni": due pagine di

guida condensata e com-
pleta alle ultimi conver-
sioni con un doppio voto.




NUOVE VERSIONI

GUIDA RAPIDA ALLE

AMIGA
CAPTAIN BLOOD

INFOGRAMES L40000 d
prima versione Atari ST:
K-VOTO 887

Questa innovativa awentura dina

mica fancese o presenia bane

come la versione_per

aiaerie o gocabit cela vrsine
anche grazia ala possi

bilta di taglare e lunghe sequen

ze grafiche.

W K-VOTO 890

ELITE

FIREBIRD L45000 d

versione piu recente: Atari ST
K-VOTO 907

La musica e gi effeti sonori sono
stati molto miglorat. Per il resto &
simile alla versione per ST, un vero
piacere giocarlo.

BK-VOTO 918

GARFIELD "BIG
FAT HAIRY DEAL"
THE EDGE L39000 d
versione C64:

K-VOTO 585

In pratica & uguale al gioco a B-bit
on o © anmazore molon

seurs del genere 0 gli appassionali
del gatto creato da Jim Davis'
HK-VOTO 554

HELLFIRE

ATTACK

MARTECH L39000d

versione per Atari ST recensi-
tasu K n2

K-VOTO 554

Gii effetti sonori sono migiorati ma
uito é noioso ed ammorbante come
el versione per ST

EK-VOTO 472

INTERNATIONAL

ER
MICRODEAL L39000d
versione Atari ST:
K-VOTO 576

Buona musica, buona grafica, pes
sima giocabilta. Tutto & roppo sem.
plice e vi annoierete dopo_pochi
minuti di corsa sul campo di gioco.
BK-VOTO 482
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US GOLD L25000d
versione per Atari ST:
K-VOTO 873

Piacevole come sullST con la
colonna sonora migliore.Comunque
& sempre un po’ vecchiotto
®K-VOTO 822

SPIDERTRONIC
INFOGRAMES L34000d
versione per Atari ST:
K-VOTO 903

La stessa bizzania azione dell'S
Gi effetii sono st leggermente
miglorati anche se questo ha cam
bialo ben poco

B K-VOTO 903

THUNDERBLADE
US GOLD L39000d

versione C64 recensita su K 2
K-VOTO 800

La grafica & stupenda con molte
Ssplsion e e, O cosa

uove velocemente e questo
fende i goco i ificl,
EK-VOTO 835

PACMANIA

GRAND SLAM L12000c, L15000d
versione Amiga recensita su K 2
K-VOTO 775

La versione per C64 & pi ire-
sistbile di quelle a 16 bit. Grafica ed
efett sonori sono di buon ivello
EK-VOTO 720

Alla fine del 1988 le case hanno sfornato
decine di giochi — un ritmo sfrenato che ci

ha spinto a realizzare questa veloce guida
per recuperare il tempo perduto.

AMSTRAD

GUERRILLA WAR
IMAGINE L18000c

versione Spectrum provata su
K 2 K-VOTO 704

Versione pii colorata di quella per
lo Spectrum, ma o scorimento &
saltellante e la giocabilta. insuff
ciente. Non & certo una delle
miglori conversioni dellimagine.
®K-VOTO 567

LIVE AND LET DIE
DOMARK/ELITE L18000c
versione C64 recensita su K 2
K-VOTO 723

Grafica fluida e colorata e buona
giocabilta. Molto dificile per la
velocita delfazione. Peccalo che i
percorsi siano pochi.
W K-VOTO 786

RETURN OF THE
JEDI

DOMARK L18000c

versione Atari ST recensita su K 2
K-VOTO 854

Grafica colorata e voloce e splendi
di efeti sonori. Il controlo a volte &
strano (quanto la rilevazione delle
colisioni) ma comunque & un'otima
conversion

WK-VOTO 816

ATARI ST

FIREZONE
PSS L49000 d

e e e
K-VOTO 710

Un semplice wargame e ben pre-
sentalo che vi consente
affrontare awersari agguerrii con
trollat dal computer. La presenza di
un editor di gioco ne garantisce la
longevita

W K-VOTO 734

GARFIELD "BIG
FAT HAIRY DEAL'

THE EDGE L39000 d

Praticamente identica alla versione
r Amiga (vedi commento allinzio

di pagina)

La musica non & molto bella, ma il

gi0co & pil veloce e quindi é legger

mente pil giocabile.

B K-VOTO 562

NIGEL
MANSELL'S
GRAND PRIX
MARTECH L49000d
jeraione i pacines
K-VOTO 795
Terribile  Teffetto

degli incident



NUOVE VERSIONI}

NUOVE VER

accompagnato da tremendi effetti
sonori

Non sfrutta le potenziaita di graica.
sonoro e giocabilta del
B K-VOTO 421

SORCEROR LORD
PSS L49000d

versione per Spectrum
K-VOTO 844

Un appasionante, piacevole ed
impegnativo wargame di fantasy. La
grafica  naturaimente ¢ stata
notevolmente migiiorata.
HK-VOTO 864

THE PEPSI
CHALLENGE MAD
MIX GAME

US GOLD L39000d

versione per SPECTRUM
recensita su K 1

K-VOTO 524

Sackimonainglomminolol
imitazioni. La versione per ST

fita, compensata pero da uno scorr
mento scadente e un controllo poco
sensibile

WK-VOTO 478

Cc64
BATI

OCEAN L15000d
e
K-VOTO

€ una delle migiori awenture
dinamiche ad enigmi. La grafica del
o4 aumertaf baleza d questo

9o
= KVOTO 913

BUBBLE GHOST

ERE L19000c L25000d

versione per Amiga:
K-VOTO 814

Questo  originalissimo gioco

enigmi é finaimente disponibile per
i1 64, ed & divertente come le altre

versioni

EK-VOTO 814
THE PEPSI

CHALLENGE MAD

MIX GA

US GOLD L12000c L15000d
versione per SPECTRUM

recensita su K 1
K-VOTO 524

Come per gil alti format
niente di partcolare rispetto a Pac

Man, il gioco a cui & ispirato.

B K-VOTO 496

TOTAL ECLIPSE

Non ha

INCENTIVE L15000c L20000d
versione per Amstrad recensi-

tasuk2
K-VOTO 907

£ un po' troppo lento ma molto cari-
no da vedere. Gli enigmi sono
impegnativi da_risolvere, peccato

perla lentezza el gioco.
B K-VOTO 901

TYPHOO!

IMAGINE L12000c L15000d

versione Spectrum recensita

su
K-VOTO 654

E tutto pii
buona variet
arcade.

B K-VOTO 704

impegnativo con una
livelli

stle

SPEEDBALL
IMAGEWORKS L25000d
versione Atari ST

La grafica a pieno schermo e gli
effetti sonori sono migiiori della ver
sione per ST. Appassionante da gio-
care contro il computer od un
amico.

EK-VOTO 874

STAR TREK
FIREBIRD L18000c L25000d
versione ATARIST
K-VOTO 764

Con un ritardo pauroso finalmente

ariva la versione di Star Trek per
Con qualche differenza per

gldﬁcd 2o g el
o

Goco: onginale. Peccalo Gl
carattrisiche migiori erano proprio
grafca e sonoro. Ormai linteresse
nato con a prima versione si é ra
freddalo

W K-VOTO 648

DEFENDER OF
THE CROWN
CINEMAWARE L59000
versioni Amiga, Atari ST, C64
K-VOTO 826

Classico gioco di strategia dinamica
medioevale bello in ma delu
dente in modo CGA modo. La man.
canza di controllo con il mouse & un
duro deterrente durante le sequen
ze di azione che sono comandate
con il joystick o i tasti cursore. Tutto
s0mmalo 1roppo Costoso.
B K-VOTO 567

STAR TREK
FIREBIRD L59000d

Come nella versione C64 la strut
ura del gioco é pi 0 meno identica
1l suono & scarso, e la grafica CGA
non & soddistacente.

mK-VOTO

SPECTRUM
HELLFIRE
ATTACK

MARTECH L22000c
versione Atari ST recensita su

K-VOTO 554

£ a mul-caricamento anche in
modo 128K. La grafica non @ niente
di speciale and the way me dlsplay
suddenly inverts is v ting
E una debole variante di Allerbum—

= K.vOTO 337

INTENSITY
FIREBIRD L18000c
versione C64
K-VOTO 642

La grafica monocromatica non
perde rispetto alloriginale. La gioca-
bilta ¢ soddisfacente, ma come
nella versione per il 64 alla lunga
diventa noiosa.

0636

NETHERWORLD

K-VOTO 820

Grafica carina con un buon uso di
colori Lobietivo finale non & certo
cambiato e quindi rimane un gioco
gradevole

BK-VOTO 810

SOLDIER OF

K-VOTO 719

Totalmente differente dalla versione

per C64. Uniawentura dinamica

acativanie o fustanio al puro

il pc e
EK-VOTO

THE TRAIN
ELECTRONIC ARTS L18000c
versione C64

K-VOTO 641

Un miscugio di strategia e il vec-

chio sapore delfazione arcade in

questa simulazione di guida di un

treno con tanto stile spara-e-fuggi.

Ottima grafica, ma non si pud dire

altrettanto della giocabil
7]

FEBBRAIO 1969K 51



GIOCHI ECONOMICI

ATLANTIS (Spec, C64 e Ams), ungioco  scorimento verticale poco
Le utime novita delfAtlantis  delfAriolasoft @ prezzo pieno  raccomandabile.
comprendono Tank Com: che non fu mai pubblicato a

mand e Gunfighter (entrambi  causa delfinopportuna SILVERBIRD
Spec; L7500) dalfautore di chiusura della casa di soft- Imboccando anch'essa il : . " .
Cerus. Cé qualcosa anche ware tedesca filone sicuro delle istampe. La prima reincarnazione di

Ia Silverbird (tutti titoli a

per La
Space Trader (L7500), un Ia sua collana per 16-bit con L5000) sta per lanciare
e ey R A e e oSS TI STALKER

Elite, perd senza grafica3D.  of Inovare Gyrex (PC), una  sara sequito da The Sacred
variante di Gyruss, enlrambi  Armour of Antiiad (Spec, Codemast
'MANDARIN aL19000. C64 e Ams). Spectrum, Amstrad: L7500
No, la Mandarin non ha anco- La Telecomsoft offre tut-
ra un‘etichetta economica. tavia anche una serie di Death Stalker della Codemasters, che spicca per
Ma stanno rimuginando lidea giochi nuovi, il primo dei la mancanza della parola "simulatore" sulla coper

di creame una per pubblicare quali & Pasteman Pat (Spec, fina, & un‘avventura dinamica, con forti elementi
i giochi scriti con lo STOS, i C64, Ams e MSX). Pat fantasy. Il personaggio principale. uno stregone
oro designer di giochi per ST. dovrebbe precedere di poco con tendenze violente, viene guidalo per linospi
Se qualcuno & interessato, Motorcross Mania e Street tale paesaggio urale ala ricerca dela chiave per
scriva qualche riga a Chris. Warrior per il C64, Interna: duta delle tenebre e dellingresso dei "Deeper
Payne al sequente indirizzo: tional Speedway (Spec. C64 Dungeons’
Mandarin Software, Europa & Ams) e Night Gunner per Durante il tragito, vengono raccolt oggetti
House, Adiington Park Spectrum e Amstrad vari @ pozioni per risolvere enigi Successii.
Adington, Macclesfield SKI0 st _ chase La Silverbird ha anche la librai prigionie dalle catene e liquidati a colpi i
4NP, United Kingdom faccia tosta di lanciare i spada i mort viventi che v attaccano
Uteriori dettagli sul si- CODEMASTERS Video Cl Spec Sono visibili solo le parti di paesaggio in
stema STOS appariranno Dalla Codemasters sonoin yrym, C64 & Amstrad, tra cui prossinita del personaggio principale e il percor
prossimamente. artivo altri giochi originali, figurano delle meraviglie 50 si sviluppa gradualmente man mano che si
Ghost Hunters & 1a versione  come tennis, squash e foot procede. L'azione di gioco e un po' lenta, e se i
KIXX per C64.0i Oliver Twins, un bl ve I ricordate? Non & combattimento & un po’ deboluccio, i prova un
Letichetta economica della giochino di piattaforme per bello rispolverare concetti di
US Gold continua la sua Amstrad; per lo Spectrum €€ gioco vecchi di (aimeno) 16
poliica ci “ristampe” con Ninja Massacre mentre anni e volerli far passare per
Bravestar, World Games, Super Stunt Magsa l suo classic
Way of the Tiger, Rygar e debutto su C64. Dizzy, il
‘Super Cycle pertuti formati {amoso gioco per Amstrad. AXXIOM
L7500 ricompare in Treasure Isiand | a nyova etichetta della
Contemporaneamente,  Dizzy @ BMX Freestyle Sim-  ticroprose, Axxiom, com
alla casa di software spagno- U/alorfida nuova vita al mercializza giochi economici
Ia Toposoft (che ha realizzato  9enere. Di recente la Code- 16.pit originali o modificati
di Mad Mix Pepsi Challenge) ~ Masters ha fissato aL7500il g prez70 gi 129000 (per ora
& stata commissionata la prezz0 base dei suoi giochi: _  5io per ST e Amiga). La

realizzazione dei primi giochi loro linea di prodotti & domi: orle stimolo a conlinuare Fesplorazione,
L

originali della Kixx. Black- nata attualmente da giochi & versioni Amstrad e Specium  sono
bearde Coloseu. per Amiga e i suoi primi ttol entrambe colorate  discretamente e il gioco
sono Crystal Hammer, una dourebbe fanvi trascorrere piacevolmente una o
variante di Arkanoid (ST, due orette.

Come sempre, la consociata Amiga) e un picchiaduro o-
della Virgin offre un farcito rientale, Way of the Little
catalogo di prodot 6a L5000, ¥ Dragon K-VOTO 624
alcuni gia in commercio, altri  CPC - Treasure Island Dizzy Sul fronte delle fis
diimminente uscita, anche se tampe, Ia collana della
mtoamoeas qws manseisme  mansnoser | PETER PACK RAT
1o da istampe. Ne sonoin  qualcosina i pid dora in pol.  vecchi giochi tedeschi che,
arivo perd due originali, vennero alla luce, fecero una Silverbird
Nonamed (Spec. Ams) e PLAYERS brevissima apparizione e Amstrad, C64  Spectrum: L5000
Reveal (Spec, C64 € Ams).  Nuove ristampe anche sul  caddero nel dimenticatoio

Trale ristampe cisono  fronte Players, con il vecchio  Nessuna meraviglia: i livello e s e e i
How 10 be a Complete Bas-  gioco delfArcana, Power- andava dal mediocre alforri Pack Rat & un allegro raccogituto in cu i grosso
tard (Spec, C64 e Ams), play, e con Eagles Nest, bie. Mission Elevator & gia roditore ha il compito di raccogliere un determina:
Hacker (Spec e Ams), Rebel della consociata Pandora.  stato visto su macchine a8 0 e di caramela daiportare ikaisa tana
(Spec e C84), Rock n'Bolt  Sono entrambi buoni giochi b, Final Mission & un entro un limite di tempo. Lo sfondo, in stie rofta.
(C64), Dan Dare Il (Spec.C64  a L. 7500 per Amstrad, debolissimo gioco di maio, & pieno di ostacoli, fra cui scale a pioli,
& Ams), Transformers (C64)  Spectrum e C64. A com piattaforme nello stile di Sbalies "6 ol she Pavy o islarte
&, che ci crediate 0 no, pletare la collana da L. 7500 Giligan's Gold'e Spacecraft ospita inoltre un campionario di creature intente &
Manic Miner (C64, Spec) cé unprodotio per il solo & una semplice versione a 16 B e # camiminodel ratio.

Unluscita interessante @ Spectrum che si chiama bit del vecchio classico della lentre le versioni Amstrad e Spectum
Werewolves of London Tomcat. uno sparatto a Synsoft, Fort Apocalypse. ham EmaE T

fag
matiche, il C64 pud valersi di un fondale a colori e




GIOCHI ECONOMICI

ECONOMICI

quello che ormai é diventato un appuntamento fisso di PROVE SU SCHERMO.

pectrum - Potrebbe essere una Moun-
tain Bike nel cortil

di un'azione di gioco pit scorrevole e veloce. |
proprietar di Amstrad e Sinciair farebbero bene a
pensarci due volte prima di acquistarlo, menre
potrebbe piacere a chi ha un C64.

K-VOTO 695

MUTANT ZONE

Mastertronic
C64, Spectrum imminente: L5000

Mutant Zone assomiglia ad un precedente titolo
della Mastertronic per C64 (e per Spectrum)
chiamato Spore. Questo perd non é necessaria-
mente un male, in quanto Spore era, ed é tuttoa,
un ottimo g.e. Mutant Zone riprende molte delle
caratteristche del suo predecessore (forme di vita
che si rigenerano, blocchi distruggibii e paret
commutabil) otre a trasportatori, armi extra, punti
diriforimento di energia e oggett da raccogliere.

La sofiie combinazione di srategia e
sparatutto ha il dupice sco
prova mentaimente il giocats
tempo di atiivare il lusso di
Ia grafca nitida e il discreto sonoro lo rendono un
gioco ben fatto e divertente.

K-VOTO 624

[
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La storia uifficiale della console Konix

andando forte,
Un articolo esclusivo al primo prodotto di
ROM.

NON PERDETE IL NUMERO DI MARZO

PRENOTATELO SUBITO

(meglio ancora, sottoscrivete un abbonamento!)

K E FUORI DI
TESTA?

1
KAPPA COME MARZOQ:PAZZERELLO

Scrivete, scrivete. Il contatto diretto con la redazione & sti-
molante per noi e anche per i lettori. Forse non sapete che la
redazione di K ha deciso di premiare, a suo insindacabile
giudizio, il migliore trucco e la migliore lettera giunte sulle nostre
scrivanie entro il 28 di Febbraio. A dimenticavamo il premio, un
videogioco a scelta tra quelli elencati nell'apposito riquadro nella
pagine del sommario. Una sfida da non perdere.

NEL PROSSIMO NUMERO DI KAPPA

Profilo della Rainbow Arts, la casa di software tedesca che sta

ALLA RICERCA
DEL

KAPPA ESAURITO

LB B ]
CARO EDICOLANTE, LA PREGO DI TENERMI DA PARTE
OGNI MESE UNA COPIA DI KAPPA A PARTIRE DAL
NUMERO DI GENNAIO 1989.

I * PASSERO' PERSONALMENTE A RITIRARLO

I NOME.

S |

..CODICE POSTALE..

FIRMA
I (SE SIETE MINORENNI FATE FIRMARE DA UN GENITORE)
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TRICKS 'N' TACTICS

Siamo sicuri che ogni giocatore si sente in debito con qualcuno. Un amico che gli ha passato una dritta,

una rivista che ha pubblicato un trucco, uno sbalzo di tensione che ha annullato la collisione degli
sprite.. K vuole premiare il migliore trucco, mappa, soluzione, strategia giunto in redazione. Il premio sara
ainsi giudizio della e consiste in un gioco a scelta tra quelli indicati nell'appo-

sito box nelle pagine del sommario.. Prima di correre a prendere il vostro gioco preferito non dimenticate
questa puntata di TN'T" .preparata dal Dr.K con le mappe di GARFIELD e CORRUPTION e il servizio su ELITE

NEBULUS

Lirresistibile gioco di piattaforme di
John Phillips pud diventare un po
duro con soli tre Pogo a disposizione
Per rendervi la vita pit facile nelle ver:
sioni per Amiga e ST, selezionate la
missione richiesta e poi digitate "HEL
LOIAMJMP" nello schermo del titolo.
Non sono Pogo avra incanrmazioni
ilimitate, ma premendo i tasti da F1 a
F8 potrete accedere alle torri non
completate in quella missione.

John Phillips

SAVAGE

O e
 Spectrum &

05 Tarisasq Sakullima e

se perché il boss della Probe si chiama

Fergus McGovern (le cui iniziali appaiono

che sulla Testarossa di Out Run)

]

an

Ai possessori della versione per Atari ST del demo dell'Archimedes - scusate...i
gioco dell'Archimedes - piacera sapere che esiste un cheat mode. Tenete schiaccia-

=
n

10 ENTER e premete P e O. Quando
la navicella inizia a volare, una
barra rossa sotto l'altimetro per
indica che il cheat mode & stato atti-
vato. | risultati si ottengono pre-
mendo i seguenti tasti:

rifornisce Ia nave in qualsiasi
‘momento.
D" Inserlsce ‘autopilota
e un missile.
N Digmaensce i chatmade.
'C Dai via ad alcuni effetti speci

Giustino Bonetti, Salsomaggiore.

Il vecchio gioco per Amstrad & da
poco arrivato su ST, quindi ecco qui,
da un anonimo "baro", alcuni consigli
per alleviare la pena di essere un
apprendista stregone

Potele volare attraverso alcune delle
e.

colonne

11 Mostro Verde si uccide con I'ascia affilata,
il Ground Goblin con la spada, mentre Oc-
chio Volante, il Maiale e la Zucca si distrug:
gono con la palla e catena.

I calderoni fanno
acquisire o perdere
energia e variano
da gioco a gioco. | :

Gii oggetti necessari a liberare i Sor-
cerer sono indicati qui sotto:

santuari fanno sem- ‘ OGGETTO LOCAZIONI SORCERER
pre acquisire ener- Sorcerer's Moon  Stonehenge

jia. ==y = Wand Tunnel

Book Outer Sanctum

| fiordalisi e i bla- Golden Chalice ~ Wine Cellar

soni aprono perma- Goblet of Wine ~ Wastelands
nentemente le porte Litle Lyre ace

che portano queil Crown ‘Strongroom

simboli e non Scol Dungeon

consumano.
Spesso ci sono pii copie di un ogget
o, quind se non riuscite a
prenderne uno cercate da
qualche altra parte. ll ibro
&il pit diffcile da prendere
(@ vicino alla cascata)
quindi & megiio prenderlo
per primo.Una volta che
tuti i Sorcerer sono liberi,
andate al Santuario e
sedetevi sulla colonna
fimasta per finie il gioco.

Le bottigle e e chi-
avi aprono le port

gono
una volta fatto.
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La versione a 16-bit del
classico sparatutto di Rat-
faele Cecco offre anchessa
la possibilita di barare.
Premete la barra spzio
durante lo schermo del tito-
o, digitate "RAISTLIN" e
premete di nuovo la barra
spazio. Una specie di trillo
ica che il modo
“cheat" ¢ operativo. Ora
avete a disposizione una
riserva infinita di Cyber-
noids e, se cio non fosse
abbastanza, mettendo il
co in pausa e premendo
passerete direttamente
all'inizio del live

SHANGHAI VINDICATOR

E Ancora un altro gioco multi-load.

I codici necessari per entrare nella se-
5 conda e terza sezione sono rispettiva-
Il seguente listato per I'Amstrad mente VALSALVA MANOEUVRE e
CPC consente ad entrambi i gio- EUSTACHIAN TUBES.
catori di scegliere quante vite
vogliono. Nel modo ad un gioca-
tore 'avversario computerizato &

il giocatore 2. STREET
10 MEMORY &1FFF FIGHTER

20 PRINT "Quante vite per:"
30 INPUT " giocatore

40INPUT * Socators Volete un po’ diaiuto in questo mediocre

50 LOAD ™ picchiaduro per ST? Semplice: premete
60 CALL &7500 il tasto HELP per accedere al livello
70CALL 877E0 successivo. Breve ma efficace.

100 POKE &417F, &8F
110 POKE 841CC, &B3
120 POKE &422C, &F9

140 READ a$: a=VAL("&"+a$)
150 POKE n,a: c=c+a: NEXT
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OPERATION
WOLF

Ecco qui una bella POKE per la
grande conversione della Ocean
del popolare sparatutto. Caricate la
versione su cassetta e resettate il
©64 usando una cartuccia o una
graffetta (solo se sapete farlo,
perd). Digitate il listato sequente e
date il RUN per avere granate infi-
nite, proiettili ed energia: ora si che
potrete portare a termine la mis-
sione

10 DATA 104, 173, 32, 208, 96, 169, 128,
133, 157, 32

20 DATA 86, 245, 162, 32, 160, 0, 142, 84,
3,140

30 DATA 85, 3, 96, 72, 169, 173, 141, 35,
137, 169

40 DATA 165, 141, 136, 136, 141, 169, 140,
76,52,3

50 FOR A=820 TO 824: READ B: X=X+B
POKE A, B: NEXT

60 FOR 1=53230 TO 53264: READ A
X=X+A: POKE I, A: NEXT

70 IF X=4525 THEN SYS 53230

80 PRINT "ERRORE NEI DATA'

II Master Hacker

GAME
OVER 11

La spagnola Dinamic ha fatto seguire
a Game Over un nuovo gioco intitolato
in modo originale Game Over II. Come
fare per arrivare alla seconda parte
del gioco nello Spectrum senza dover
rigiocare la prima? Provate a digitare
18757 quando appare il prompt.

150 FOR neabeo) 1o 88E2s VINCI UN GIOCO PER IL TUO COMPUTER!

160 IF c<>2676 THEN 290 Non siamo qui per francobollo potrete Insieme al trucco
170 POKE &BEOF.x vendere, signori,ma ricevere a casa, diret-  indicate anche il
180 POKE &BE14,y per regalare. tamente dalla gioco che vorreste
190 CALL 84005 A partire da redazione di Kappa,  ricevere in caso di
200 DATA 3e, ¢3, 21, Oe questo numero un gioco gratis. vincita tra quelli indi-
210 DATA be, 32, 7e, ae Kappa ti regala un Non ci interessano i cati nelle Pagine
220 DATA 22, 71, ae, ¢3 gioco per il tuo com-  giochi per lo ZX81: Gialle.
230 DATA 00, ac, 3e, 00 puter se il tuo trucco,  sono trucchi nuovi
240 DATA 32, 1d, 06, 36 POKE, mappa o che vogliamo, quindi
250 DATA 00, 32, a6, 07 strategia viene ritenu-  se volete avere TRICKS 'N' TACTICS
260 DATA 21,01, 07, 36 to, a insindacabile migliori probabilita di K
270 DATA 00, 23, 36, 00 giudizio della vincere vi con- VIA AOSTA 4
280 DATA 23, 36, 00, C9 redazione, il migliore  sigliamo di studiare 20154 MILANO
290 PRINT "Errore” del mese. uno dei giochi appar-

Cosa apettate, quindi! s in questi primi tre
Adriano Belimoni, Catania. Per il costo di un numeri di Kappa.




THERESA

el |l =

TRICKS '‘N' TACTICS

CORRUPTION

Il primo gioco della M

tic Scrolls ambientato a
giorno nostri & una cruda
storia yuppie che pi
cerebbe molto a L

consultare

inviata da Alessand
golani di BARI e comy

dal nostro esperto di adven-
ture, quel pellegrino del Pil-
grim

BY FAIR
MEANS OR
FOUL

Per dovere di cronaca ecco akcun codici per il
disastroso gioco di pugiato della Superior Soft
ware:

secondo puglile: PARTX

terzo pugile:  TALON
quarto pugile:  SWORD
quinto pugile:  LUCKY
sesto pugile:  UNION

GAME OVER II

Dopo il codice per lo Spectrum non poteva man-
care il codice di accesso al secondo fvello per il

Mark of Ultras Granata, Torino

GIOCO
EXTRA

Ecco a voi un bel trucchetto per la
console Sega che vi consentira di
giocare un gioco extra incorporato
nella console. Seguite semplice-
mente le seguenti istruzion
1) Inserite il joystick in porta 1
2) Premete simultaneamente
entrambi i ipulsanti sul joystick e
contemporaneamente spingete
verso lalto la leva del joystick il
gioco dovrebbe partire.

Indizio: & un vero rompi-
capo.

Giovanni Basili, Sondrio

CALIFORNIA
GAMES

Per totalizzare un buon punteggio
nella "disciplina” del Footbag
ripetete all'infinito gli esercizi Doda
e Reverse Doda. Dovete tenere la
palla alta e continuare a ripetere gli
esercizi fino allo scadere del tempo.

Ancora sul Footbag. Se volete tota-
lizzare oltre 60.000 punti in questa
specialita usate due esercizi: Dizzy
Dean e Headbanger. Ripeteteli
finché scade il tempo e alla fine
dovreste averne eseguiti una venti-
na per ciascuno. Con un po' di
allenamento anche qualcuno in pid.
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GARDEN
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POUND
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X

HEALE

L= J
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STREET

L'omaggio digitale della The
Edge al laconico personag-
gio di Jim Davis & ora
disponibile per Amiga e ST.
La struttura ad enigmi del
gioco & un po' involuta, quin-
di la seguente soluzione con
mappa dovrebbe fare piena
luce.

Prendete la pila dalla stanza da
letto & mangiate i semi di anice per
far si che Odie smetta di prenderla.
Prendete f0sso di gomma e met-
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UTREERS

tetelo a fianco della porticina
ribaltabile? Quando arriva Odie,
dategli un calcio quando & davanti
alla porticina per apriria ed
‘accedere ad alti schermi.

Andate nella baracca in giardi-

Portate il topo al negozio natu-
rista e fatelo cadere ai piedi del
negoziante, che vi da un pasticcino
agli spinaci (bleah!, n.d.r). Tomate

avrete un dollaro. Tomate
al negozio naturista e com-
prate dei semi per uccell

Ritornate alla panchina, lascia-
te i semi e prendete un'alra volta la

chiave. Quando appaiono g uccel,

no e lasciatevi

pavimento.

nelle fogne e il pa- portare fino al City
i i , che Puund Per
delle fogne finché non trovate Ner- Sitogliera da davanti al baule cosi  con Ia sua amata Arlene dovrete
eguire e porte.

mal. Con un bel calcione, finsop-

por fa cadere
il suo topo-orologio - asciatelo rac-
cogliere a Oie. Questo consenté a
Garfield di itornare in superficie,
dove pus lasciare la pila e prendefe
iltopo a Ode.

per apr
alfinterno.

Lasciate la chiave vicino alla
ppanchina nel parco, poi ritonate
alla baracca. Portate la vanga al
ferramenta e in cambio delfutensile

Khaled Gamiet, Bologna.
NUMBER
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TRICKS 'N°" TACTICS

TOTAL ECLIPSE

11 Sig. Incentive in persona, lan Andrew, ha ponzato un po' e poi se ne & venuto
fuori con uno e due suggerimenti per Iultimo gioco Freescape™, Total Eclpse.
Questi consigli dovrebbero funzionare su tutte le versioni...

1: Esaminate attentamente I'aereo.

2: Per muovervi pit in fretta spingete il joystick in avanti e premete
contemporaneamente la freccia in su

3: Per fare la mappa della piramide usate stanze con
altezza di 24 e 36 cubiti insieme e stanze di
48c e 60c insieme.

4:In "lllusion" usate i nomi
dei settori per fare
una mappa

bene.
5: Ricordatevi
che una piramide ha
quattro lati

6: Quando avete raccolto tutti i tesori,
il battito del cuore tornera normale.

7: Usate sempre il tasto "F" per guardare davanti
quando siete disorientati.

8: Usate sempre gli ankh come ultima risorsa; vi serviranno pit avanti.
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Prima di entrare nel vivo del gioco, prendete-
vi una pausa per "conoscere il nemico". C'é
un programma fantasma che vi consente di
esaminare in maggior dettaglio le astronavi
della tabella di riconoscimento.

Quando dallo spazio appare la prima
astronave, fermatela premendo il tasto "A'
Con i tasti cursore ora potete muovere Ias
tronave  verticalmente e farla ruotare,
Premete il tasto "D" e I'astronave riprendera
amuoversi.

Premendo i tasti cursore quando I'a
stronave & in movimento potete modificare
rasse di rotazione. Il velivolo pud anche
essere rimpicciolito od ingrandito. usando
rispettivamentei tasti "O" e 'I', mentre il tasto

F* fa apparire fastronave successiva.
Ci sono altre cosette interessanti nel gioco:
premendo il tasto "W si fa apparire un mes
saggio scorrevole, che riporta i crediti del
gioco e indica il numero di versione, i punti
Kill & il tempo di gioco trascorso.

Durante i salti nelfiperspazio potrete

inoltre allenarvi a combattere, premendo il
tasto "ALT". L'astronave viene catapultata
nel "Witch Space", dove é circondata da
stormi di Thargoids

Infine, se_premete il tasto "C" mentre
siete atiraccati ripartira la musica - sempre
che abbiate installato un "docking computer’
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Qualcosa abbiamo gia pubblicato sui numeri scorsi, ma Elite merita questo ed
altro. La conversione per ST del classico gioco del duo Braben e Bell puo ora
essere affrontata con pochi problemi. | possessori di Amiga si stanno facendo ora
Ia mano col gioco e quindi saranno in grado di apprezzare nel prossimo futuro i
trucchi relativi all’Amiga che stiamo preparando.

Un'ozione ancora pid utie inclusa i Eiite per
ST & uno schermo di manipolazione. Quan-

da richiesta di password scrivete quella giu
sta. Durante il gioco, se premete *** sul
tastierino numerico apparira unoschermo
pieno di data e avrete la possibilta di alter-
are il valore dei bute mostrat

Per alterare delle variabil specifiche alfin
terno del gioco, digitate innanzitutto il numero
di due ciffe del byte e premete RETURN.
Potrete cosi oftenete i seguenti oggett

NOBYTE. VALORE ~ESITO
o Uncorto

o intanca

('3 FF putosto

3 FF ostanzioso

k3 0 cape Capsile

3 0 gy Bonb

4 o1 ergy Unit

3 0 Docking Computer

5 0 acc Hyper

3t 01 Eectoric Counter Mezsures
El (] Large Cargo Bay

® 0 Cloaing Devie ( tasto Y

® Tetes (527 o)

« Siaves (146319 e

“ Lt (9

5 Compuer (2184517 ced
5 Aloys (6.5 cred

& o (3499772 credit)

. Medcal Supies (34

) SecretDocurment

3 0 Ofenderstaus

] 01.08..... Mosty Haness - Eieraing
F o1 Fuel Soop

1 o Riugatisventuat

Questi sono le apparecchiature o le merci
pils utili, anche se un po' di sperimentazione
potrebbe dar luogo ad altr interessanti effet
1i. Una volta che avete installato le apparec-
chiature necessarie, premete "ESC’ per
tornare allo schermo di stato.

Anche Elite per PC & stato esami-
nato attentamente dai giocatori piu
tattici: ecco un metodo per ottenere
crediti quasi infiniti con il minimo
sforzo

1 potenziali Elitsti dovrebbero avere a dispo
sizione una copia di DEBUG (incluso in
motte versioni del DOS), il disco di Elite e i
file salvato di un comandante (‘NAME.cdr’).

Scrivete "PROMPT SpSg” per visualiz-
zare Iattuale directory alla sinistra del cur
sore. Cercate nele directory del vostro disco
finché non trovate il file DEBUG, poi scrivete
"PATH \(e qualunque cosa si trovi alla sini-
stra del cursore, omettendo il simbolo *>°).

Cambiate a directory to that contenente
i fle ELITEexe e NAME.cdr Scrivete
'DEBUG NAME.cdr” e al posto del cursore
apparira il segno " Digitate "E0120, 39 39
39,39 39 1F 39", poi date il RETURN e digi
tate "E0188, 3F 42 OF". Digitate "W" seguita
da un RETURN e poi "Q" per ritormare al
DOS.

Scrivete "ATTRIB -a NAME.cdr”, che
dice ad Elite di accettare il file alterato del
comandante dicendogli che non é stato
alterato.

Infine, mgmale Eite" e cominciate il
gioco come al solito. Premete i tasti
ESCape” e "L pev caricare il comandante.
Da un breve controllo dello schermo di stato
vi accorgerete che il vostro conto é ora molto
pil corposo: contiene infatt 99999.9 credit

ELITE A RAGGI X

Il nostro studio su Elite
non termina qui.

In redazione questo epico
gioco lo abbiamo sempre
amato. Inutile dire che
l'uscita della nuova ver-
sione a 16 bit ci ha entu-
siasmato e abbiamo
rispolverato vecchie
strategie e nuovi trucchi
per commerciare nello

o spazio.
Nei prossimi numeri di K
ci ripromettiamo di pro-
seguire in questa analisi
per tutte le versioni di
Elite, anche grazie al ma-
nuale ufficiale della
Firebird.




AVVENTURE

. Il fantasy & in rivolta! Kappa esamina da vicino Zork Zero della Infocom e predice il futuro del romanzo interatti-
vo; recensisce Times of Lore; collauda Dreamzone; e noi lanciamo in esclusiva un sistema di conferenza sui
giochi avventura .. tutto questo nella nuova straordinaria sezione fantasy e giochi di ruolo di Kappa ...

ZORK ZERO

La lotta della Infocom per dare nuova vita al romanzo interattivo

Infocom decise di
sulla

QUANDO ;;

mondo 1o stato dellarte degli adventure
infendeva di ridefinire il mercato e produrre
glochi per gli anni 90 che combinassero la
forza dellar namrativa tradizionale con  nuovi
mondi dellinterazione. Kappa s& procurata
diretiamente negli Stati Uniti una copia di
Zork Zero, che gira su Apple Macintosh, che
indicat la strada che la Infocom vuole percor-

rere. Saremo disponibili anche noi a seguir-
Ia? Qui trovate tutte le domande che vor
reste fare... @ le risposte.

1COS'E ZORK ZERO?

Zork Zero & la risposta di Steve Meretsky dllx
sfda della grafica. I suoi collegh, Dave Lebling
& Mark Blanc, si sono buttat sul giochi di ruolo
(Journey) e sulla grafica artision (Shogun), ma
fapproccio di Steve & consitto nel prendere i
radizionclle formato diei giochi davventura e

Hitchhikers, Stational, solo per ciare icune
delle sue opere, con pepe’intendiamo dire humr

hermo di Zork Z
tiche della locazione in cui ci si trova. Pot,
velocizare il gioco.

2CHE STORIA E?
Zork Zero i svoige durante i giomi dellimpero
Sotterraneo i Quendor. La dincstia dominante
dei Flotheads ha lonciato sullimpero unat
maledizione che minaccia di

distruggerio. Vo vi ritrovate
e gli occhi nel
costello recle e avete il

‘comy

Y’ usati per neutra-
iz i sortlego.

3 COM'E LA MAPPA?
Notevole. Il castello ha

tutlo
quello che potreste desiderare:
per esempio, un lago, una mon:
tagnat e perfino uno 200 privato. La
varieté di locoziont & uno dei punti di
forzadel gioco,

4COME' LA
PRESENTAZIONE?
Innovativa (quar-
date e scher
mate). C& un

te il gioco e riflette le caratt
io scrivendo MODE se volete

bia d
o olimin:

bordo colorato tuttintorno allo schermo che
cambia a seconda del tipo di locczione. (m(ex
1o, esterno, lago, ecc), & in tutte le descrizio
g e
allinterno del testoDi volta in volta:, possono
apparire delle immagini grafiche raffiguranti
enigmi o anche giochidentrogiochi. Al con-
trario della maggior parte degl adventure, la
gratioa & completamente integratar nela sirut-
tura di giooo, e trcsmette informzioni che, allo
stesso tempo, influiscono e sono influenzate
dalle vostre czioni nel gioco, C& un enigma
per esempio, che rivela unimmagine segreta
che si altera quando schiacciate cert pulsanti
in locazioni nascoste. Stmolante e divertente!

5 COME' IL SISTEMA DI GIOCO?
Finora 1l migliore della Infocom. Cé una
geniale mappa su schermo (vedere la scher-
mata) per spostarsi rapidamente in ogni zona
del gioco, pid un comando UNDO (cancelia)
che vi toglie dat guai in coso di morte acciden-
tale. L versione per 1l Mac vi permette anche
di salvare i file col nome, cosa molto utile
1 parser & naturcimente perfetto. Non & tento
complesso come quello della Magnetc Scrols,
ma francamente questo, a nostro parere, &
quasi un vantaggio. [ parser idecle sostiene la
struttura di gioco, mat non incide su di essa, &
dar questo punto di vista il paser della Infocom
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& eccellente. Su lcune versioni & anche possi-
bile definire dei tost funzione.

6 E' BELLO DA GIOCARE?
£ molto coinvolgente e certamente il miglior
adventure della Infocom dai tempi di Lurking
Horror. Sebbene sia tracizionale nella struttura,
1l giooo & illuminato da enigmi gratici e dalla
Presenza costante del Jester. Questo bel tipo vi
seque dappertutto e spesso vi tira fuori darsitua-
zioni delicate (oppure Vi offre cose) dandovi
Topportunita di risolvere giochi di parole e
indovinell Tutto cid significa che in Zork Ze1o ka
struttura di si muove in tante diverse
direzioni. Avete lesplorazione e | classici enigmi
da adventure; avete giochi di parole  romp
capi; e avete. indovinelli gatici. E dal principio
alla fine si fa sentire Iinimitabile senso dellu:
‘morismo di Steve Meretsky. Una verafesta.

7 C'E 'QUALCOSA CHE NON VA?
Non si sa e e quando ka versione per il Mac
vend importata in lalia. Per le altre versioni si
‘Pl quantomeno di marzo se non aprle. Vale
la pena, comunque, di aspettare. Kappa vi
temetinformati

PIANO DELLE USCITE
Anteprima
mente dalaInfocoom: 125 Cambridge Park
Drive, Cambridge, MA 02140, USA.
Prezz0 non defnto
Alre versioni sono previste per marzo 1989

essore richiamata in qualei
Scrivendo MAP. Clascuna parte del gloco

PAESAGGIO 95
IMPEGNO 93

SISTEMA
INTERESSE

o5
78

I gochi awentura... a nord, a sud o lla frutta?
Kappa s nterroga su dove siamo diret

Potreste aver gocalo Zork quando eravate in
fasoe. Vi poeste esser fati le ossa suforiginale
Colossal Cave che girava come mainframe. Forse
siee perfino andal a caccia di Wampus nela RAM
di un mosto a 16 K azionato a valvole nei primi
‘anni '60. Qualunque sia il vostro passato di avven-
turiere, non polete sfuggie al presente .. e i pre-
sente dei giochi df awenlura testual & abbastanza
grigio. I fatto & che i giochi che si imitano a pre-
‘sentare un testo su schermo non sono abbastanza
interessanti per il giocatore incalito di oggi, che &
abitualo a programmi come Dungeon Master ¢ Uti-

iema,
e dalla Level 9, le due case di software inglesi spe-
cialzzate in questo genere i gioch

L'approccio dela Magnetc Scrols & dupice. Primo:
Tadventure viene dotato di un potente e sofisticats-
simo parser che vi pemette di fare proprio tuto.
Secondo: il testo viene integrato da bell -
strazioni. Risutato? Un gioco vecchio stle che
sembra appena un po’ pil . Questo
approoci metetto i goco sulle spalledola so-

LE IMPLICAZIONI DI ZORK ZERO

sante la tradizionale strutura a enigmi degli adven-

parser, pud condurre ad aloune atmosfere di
grande effetto e stimolare nuove possibilta i enig-
mi. Comunaue, i personaggi possono_diventare
controproducenti, se ala fonte vengono ideati - 0
programmat - in modo poco ineligente, \mam
alouni personaggi della Level 9 hanno
molto a desiderare. Mnmspumemn
futuro a lungo termine dei giochi basati su perso-
naggi nteratv, & minacciato dai Muli User Games
o Giochi Mult-Utente. La Infocom sta

‘con entrambe queste idee e sta anche introducen-
do elementi dei giochi di oo nei Suoi programmi.
Zork Zero & un ttolo incoraggiante perché dimostra
che la Societa ha capito il problema di fondo: la
mancanza di occasioni di gioco afinterno della
strutura tradizionale delfadventure. Aggiungendo
indovinel, rompicapi e interazioni grafiche & ruscita
ad estender il fomanzo intrattivo verso nuovi oriz-
zont. Malgrado i prossimi dieci anni sembrino

ture.
gl incantesimi & ia stato fatt, quello che serve &

La Level 9 ha deciso - in maniera pi interessante -

ia pil spazio a sviluppi futuri
&, se combinato con un buon lvello di grafica e di

case di software si diano da fae per far uscire il
prima dopo.
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GIOCH] ==, Pxowed e

della Activision e Deja Vu
della Teom hanno lanciato la moda
degli adventure guidati da mouse o

joystick. I software di questo al
solito vonta un pannello delle icone,
una finestra per 1 ne gratica

(nella quale potete talvolta selezionare
un oggetto per aggiungerlo al vostro

inventario o esaminario) e una finestrat
per il testo. Dreamzone ne &
pio tipico.

Un inconveniente di questo tipo di
glochi tende ad essere la mancanza di

un esem:

DREAM ZONE

La fantasia grafica "click e fuggi" della Baudeville...

giocabilité, con il programma che
esqurisce tutte le sue munizioni nella
presentazione su schermo e nellinter.

in breve, la trama & la seguente.
Sicte) persequitati da incubi riconrent e,

soghi. Questo comporta lesplorazione
della cittd di Dreamzone
risoluzione dii vari enigmi, la maggior

personaggi
Linterazione &

sacente in questo gioco. Per inizicre, si
suppone che voi siate il tipo di persona
che indossa omibili pigiami, corompe il
fratellino per prendere in prestito la sua
pistola ad acqua e ricopre i muri della
propria stanza con poster di donne
seminude. II senso umoristico di questa
parte & abbastanza scialbo dal princi-
pio alla fine, sebbene abbiamo trovato
decisamente divertente lidea del ma-
trimonio - speciclmente se si sposal la
ragazza sbagliatct

PIANO DELLE USCI
ATARIST L 59,0004 USCITC
AMIGA 159.000d USCITC
1BM PC L 59.000d USCITC

messa fia virgo
lette perché non &
una vera conver-

sczions bi-
recioncie) s

nnbndg Bedx‘uon

“luook] ce T orGR mu(\nwa usE] sub] n1Tlore

Test Uier puutionto unct sons

di confronti con

area. Toys, hooks,
Junk are strewn ail
floor, and b

over the walls,

Dreamzone per il PC ... un giochino sempliciotto.

static

ano
dei compiti, spesso
alquanto stupidi.
ce  quak
legger-
insodai-

K- VERDETTO
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TIMES OF LORE

. Dalla MICROPROSE la definitiva avventura dinamica?

'ATT! qumento del giochi
L A UALE di ruolo, sta renden-
do sempre pil indistinto i confine tra i
giochi dazione e quelli davventura.

Ad ogni modo, gli amanti degli
spaatutio sono spesso_infasticti diai

renturcrsi

L Storia cominia con . pertenza del
IAlto Re di Albareth per la tena degli
Elden, suo paese natale, per rinnovare il

G oid S

105 e lamar
Sl mondo
Vengono reclutati degli avventurieri per
compiere pericolose missioni, i quali

offrono i loro servigi a coloro che 1i

pagano meglio.

Dopo aver scelto se giocare in quatlites di
e, Valkiria o Barbaro vi trovate

nella taverna Frothing fate con-

versazione e salterd fucri la vostra prima

missione. Si parte quindi per lignoto e

Tavventura.

11 gioco ha uogo in un paesaggio sc

comandate dal joystick e il movunemo
avviene nel normale modo arcade,
Thenite promendo I bt spezio s pos-

e = R
eglierne una da una serie di icone
pasie nells porte bossa dello schermo
Le opzioni includono parlare, esam-
increr imventazio, prend, lascid, wsa &
offri oltre naturalmente a salvare, carl-

deve parlare con i personag-
gl dato che tuite le opzmm disponibili
sono visualizzate sui men.

Continuando a conversare col person:
EoliEia s e L

isogna  poi _ fare de,
spem:ndo di trovare ulteriori pc:role chi-
prosieguo della conver-

n
combattimento & estremamente sem-
Hiks. Tl e cha e
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& accertarsi che il vomo personaggio sia
di fronte al ne

Premendo il pJ.\>a.n\s di fuoco il person- '
Pl s AU e NO PROBLEM!
assestati sono sufficienti per far fuorl
‘quasi tutti § mostri. Dopo il combattimen:
to una deliziosa sequenza mostra la
decomposizione e il seppellimento della

vittima, la quale si lascia spesso dietro Ecco i consigl e le cietain Inghiteramamié  Salata  Chiaro  Acquadi
delle cose utili. Queste possono variare domande degli avventurieri  tomata indietro con la dici- mare
da sacchetti doro a cibo a strumenti del Bel Paese. Non dimen-  tura "Not known at this Nera  Aria
magici come pozioni e pergamene. ticate: se siete bloccatiin  address dinvuinerabilta
La grafica é nitida e colorata ma ho un gioco controllate questa  Potete aiutarmi? Bianca

frovato il controlo del joystick un po rubrica ogni mese. C'é Luigi Bozza, Gorizia utte e ferite
incerto ed impreciso - cosa fastidiosa sempre qualcosa di buono Docs Argario Catsmas1
N per tutt. Certo che possiamo, ancio  Protezione
R DxScieen o poh Gt Luigi... ma non ci ringra- A inteligenza

un palazzo o per seguire sentieri tortuosi. SR

: zierai per questo. Adven- Verde  Bruttezza
S e Jegeinets | | unmerons trs et e
ety Visitando di nott foasi el i battent ormai da un FisH
Defto &, niel Gomplesso il gioos & bello, Burning Waste potrete ol pt BN T warp... pren-
© tiene impegnati sia le mani che I accedere alla Citta di Azal. ~ che sperare che qualcuno  dete il terriccio dalla gab-
cervello. Le sfere vi consentiranno legga queste righe e venga  bia, indossate i guanti,
Qualunque avventuriero sia dinamico, di vedere le porte in tuo aiuto, offrendo mettete il disco d'oro nel
semplicemente _testucle nascoste. tramite il giomale la sua crogiolo, tenetelo sopra il
dovrebbe trovarlo sia giocabile che Le Pietre Blu vi permetter-  disponibilita a risolvere con  fuoco con le pinze, versate
interessante anno di teletrasportanvida  te e due awenture, foro el triei,p
un anello di pietra. andate a W,W,W,
Raccogliete le fiale per SHADOWGATE ed aspettate che \‘ !E"‘CC\U
aumentare la vitalita. Aiuto! Sto giocando a i raffreddi. Poi rompete i
I gioielli verdi sono utli per ~ Shadowgate e se nonho tericcio col martello. Avete
vedere meglio di notte capito male l'obiettivo del ottenuto I'anello.
I totem a forma di uccello gioco consiste nel trovare
vi danno una mappa. cinque oggetti. Ne ho
Gli anelliimmobilizzano i trovati quattro ma non so
mostr assolutamente come
Assiouratevidi corcare  trovare il quinto, cioé o

bene addosso a tutti fan-  Staff of Ages.
tasmi per trovarvi chiavio  Mario Pogliano, Ancona
teschi.

QN avventurierl &
Ho due giochi di awentura tutta Italia hanno di
nei quali sono completa-  snakestaff vuunmme bisogno
mente bloccato: Robin of del vostro aiuto. Man-
Sherwood e Seas of Blood, ALTERNATE REALITY  date i vostri consigli

entrambi pubblicati dalla  Alcune pozioni
Adventures International.  Gusto ~ Colore ~ Effetto

Le istruzioni dei giochi Amaro  Rossa forzas
dicono che sono disponibili Argento nteligenza +1
gratuitamente tramite la o veleno
Adventure International dei debole
fogli di consigli. Ho spedito Bianca  velocita
quindi una lettera alla so- fisica +1

PIANO DELLE USCITE
ATARI ST 1 50.000d UsCITo

AMIGA L 50.000d IMMINENTE K c o N F E R E N z E
SPECTRUM L 25.000c IMMINENTE 2

AMSTRAD L 25.000c L 29.000d IMMINENTE

C64/128 L25.nm2L29.mudusmo SUGL' ADVENTURE

M PC 159.000d IMMINENTE

Itempi stanno cambiando Ogni mese presente-  contributo di noti perso-
nel mondo degli adven-  remo un argomento che  naggi del settore.

ture e la rubrica di Kappa ~ verra discusso nella con- Non perdete il prossi-
vuole essere all'avan- ferenza. Verra evidenziato  mo numero quando
guardia del mutamento.  in un apposito riquadro  lancieremo la prima con-
Insieme a ACE, la cui che troverete sulla rivista. ferenza sul futuro degli
rubrica di adventure & Viinvitera a contribuire,  adventure. Anzi, fate in
letta da molti programma-  mandando i vostri com-  modo di partecipare

tori, Kappa vi offre la pos-  menti o pareri su un parti- In un'altra pagina di
sibilita di discutere con  colare argomento dei questa rubrica troverete
loro nelle K-Conferenze  giochi d'avventura/fanta- le indicaz

sugli Adventure. sy. Chiederemo anche il spedire le vostre lettere...

K- VERDETTO

PAESAGGIO 91  SISTEMA
IMPEGNO 85 INTERESSE
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SPECIALE

Due sono i molivi per cui un programmatore polrebbe
essere interessato allultimo ttolo i un altro program-
matore. 1l primo, i pid ovwio, & quello condiviso dax
tutti coloro che sl acoostano ad un gioco: l puro gusto
i giocatlo. Il secondo, invece, riguarda soltanto chi
ol codice macching ci deve lavorare per vivere. Si
tratta della cosiddetta operazione di and!, in cui un
gioco viene giudicato in base alla sua complessit
tecnica.

‘Gl "omalit” studiano kax velocita di scortimento, i
‘movimento dello sprfe, lax manipolazione delle forme
in 3D. 1 oto interrogativo i scottante &: Sarel stato
in grado di fare altrettanto?”. Gif analisti amano fare
quello che sl chioma ‘reverse engineering’, ovvero
tipercortere un gioco allincontrario, dal risltato alkx
tecicat che Iha prodotto: dategl una tecnica véra-
‘mente originale e non si azeranno dalla sedia finché
non avianno scoperto, carta e penna alla mano,

come funona. Gli 5000 persone che non si
entusicsmano facimente. Ci sono giochi che riescono

o Carer Command che sbalordirebbero chiunque
per [obiettivo ambizioso che sono ruscit a raggiun-
gere.

Se un numeto incredibiimente vesto di program-
‘mator son0 anche analit, i saranno delle buone
tagioni. Probabilmente interviene la logica della con-
Gt i {8 che svolgono la I

bera professione possono misurare e proprie capaci
s0lo confroniandosi con le lfime uscite dei oo col-
Jeghi. Non mance, inolte, una notudle curiosta p!o

JOHN PHILLIPS

1l debutto di John, Impossaball della Hewson, ha aperto una nuova prospett-
vat per i giochi di palle rimbalzanti, che sembra provochin ora delle fortis-
sime dipendenze. Ha continuatto in questa direzione con Nebulus (un K-gioco)
che unisce una ben dosata azione di gioco a una straordinaria inventiva e
abilite tecnica. Lultimo suo gioco si chiama Road Star, uno sparatutto di
quida per ST della Hewson,

"Mi piacciono i giochi di Paul Woakes - Mercenary, Backiash e cosi via - &
anche alcuni vecchi giochi dellUltimate. Quando provo 1l gioco di un aliro)
non mi curo della parte tecnica: penso solo a

"Mi piccciono i giochi compieti, mentre molti de ttoli usciti i questo periodo sembrano sempre man-
canti di qualcosa. T giochi di Paul Woakes sono un'eccezione: anche se a volte un poco astratt, sono|
sempre ben costruiti

DAVID BRABEN
Autore (con fan Bell) di un successo stiepitoso, Elite, che dura da civersi annif
su qualunque macchina appaia. Le sue pil recenti creazioni sono state i fan-

= rchimede, Zarch, e lasua ST e Amiga, Virus
Ora sta lavorando alla sua nuova colosscle impresa: il seguito di Elite, chel
- dovrebbe essere pronto tra quaiche mese.

"Cerco di non giocare troppo ai computer giochi. Programmo davant a un)

video dalla mattina alla sera e nel tempo libero preferisco cambiare aria,

uscire 0 comunque fare qualcosa daltro. Non che i giochi non mi divertano,

non pensiate che il atto di essere pragrammatore mi toglie il gusto di giocari

jcmzi, pud essere molto interesscnte vedere s & stato fatto tutto a dovere oppure no. Ma prendiamof

| Carrier Command, ad esempio: deve essere molto bello, ma chissd quanto tempo ci vorrebbe per ren|
me ho detto, & non fare.”

fessiondle. 1
o il restl  pasare il roprio tempo libero guxxmdo
ol computer glochi, sempre che ne abbiano di tempo
ibero. Se s prova un gioco per soli 5-10 minuti non si
sooprixd molto dellozione di gioco - a meno che non
st proprio una stupidata - ma'si avid unidea abbas-
tomaat chicra della sua validita dal punto di vista tec-
nico. In altre parole, la maggior parte de program:
mtori ha a dispostzione 50l il tempo necessario per
effettucre Ianalisi di un gioco.

CHRIS HINSLEY
e giochi da esiste questo metcato.
llsuapmnanmhtuuncloneduCenﬂpedEWrZXsl
e i suoi successi nel campo della programmazione
non s contano. E conosciuto sopiattutto  per
Everyones a Wally e acade
adventure a 8 bit, ma ora ha rivolto la sua atten-

scorrimento per ST e Amiga uscito da poco.

'Nmma.l.mevn(e non compro giochi dal cosal perché

STEVE TURNER

Nel corso di vari amni Steve ha riportato unat lunga serie di successi nel
campo del software: Magnetron e Ranarama sono due delle perle che haf
‘prodotto grazie al suo finissimo senso dellazione di gioco, Ha inoltre finito
da poco la conversione per Spectrum del gioco per C64 di Andrew
Braybrook, Intensity.

"Non ho il tempo per giocare, soprattutto ultimamente, ma mi diverte|

quando posso farlo, Di solito vado alla ricerca di vecchi ma buoni distrug:
gitutto: mi piace la sensczione di potere che ne deriva, specialmente dagli
sparatutior progressivi come Side Arms e simili. Nelle sale giochi il miof

forse Star Wars: adoro di velociter che

'Mentre gioco non penso allaspetto tecnico. Si se le risposte del joystick sono lente o s ci sono altr

intoppi del genere, allora lo noto, altrimenti non ci faccio caso. Di solito un buon lavoro di program

Imazione passa inosser

'Mi piacciono i giochi in cui s prende subito la mano. Il motivo & uno solo: per gl altr non avei i

tempo. Di solito non vado per qutori: un gioco pusd essere totaimente diverso da un altro, ma sonol

sempre impaziente di vedere il nuovo lavoro di Raf Cecco,

anoia. Dopo 10
anwuzemmmwemegn emor tecnici. Mi ha colpito
molto lo scomimento di Goldrunner (di Steve Bak),
anche se come gioco non vale un gram che: tutto
‘volo ed esplosioni. Trovo che non esiste qualcosa i
Pid sbalorditivo di Knight Lore. Quando lo vidi ka
prima volta mi domandat softanto come diavolo
avessero fatio a realizzaro. Da allora niente ha potu-
o eguagliario’ln P preferisco andare nelle sale
giochi Lm:dw decisamente ~ superiote.

RAFFAELE CECCO

Raf s & fatto un nome con il titolo della Mikrogen, Equinox, ma & pidl conosci
uto per i giochi della Hewson come Exolon e Cybernoid. Fermo sostenitore
dello 280, 1l suo ultimo titolo & Storm Lord, un gioco a scomimento per 1o
Spectrum pubblicato datla Hewson.

“Igiochi dar casa non mi piacciono molto: preferisco andare in una sala giochil
e giocare qualcosa tipo Operation Wolt o R- Type. Quello che mi colpisce cif
un gioco per home computer & laspetto tecnico. Prendete, ad esempio, lof

. ad esempio:
gu»asaommemo,mamnsemmer

versione Spectrum di Zynops (di Dominic Robson): un capolavoro della tec|
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Kaight Lore delfUtimle, un gioco ammirato da ut quel che
abbiamo itevisat. "uando o id & pima vota i Gomandai
sotanlocome davoloavesserofttoareakzro.”

SPECIALE

STEVE BAK

Steve si & conquistato una famat nel mondo
degli ST e degli Amiga con giochi come
Goldrunner, Karate Kid I, Return to Genesis e
Leatherneck. Ha appena terminato la conver-
sione del suo ultimo sucoesso, Leatherneck. per
un sistema coinop dellt EML che utilza Ia tec:
nologia dellST

“Preerisco glocare sui coin-op: non ho mai visto
una versione da casa che fosse clldlteza di
‘quella crcade. Tempo fami ero fissato su Gryzor
da bar tanto che avevo o macching a cosa.
Solo una Vol usci ad amivare fino in fondo
senza perdere neanche unal vite Le versioni
lla Ocean erano molto deludent al confron-
aspettavate? Lhardware & netto-

‘mente inferore "Del giochi da casa che mi sono
‘piaciuti direl che Boulderdash & il mio preferito.
Anche The Sentinel & molto belo: quando testai
Ja versione Amiga finii col gioccae pil del nec-
esscrio e amivai ationo allo. schermo 7000
Quando gioco con una versione dat 0asa, mi
interessax solo azione di gioco. Se questa & OK,
sono completarente indifferente alle sue quak-
it tecniche. Ad esempio, gioco ancora Zolyx
sul C54, che tecnicamente & pessimo ma come
& cppassionante’Quando  sciiss
Goldrunner, Kanate Kid Il ¢ Return to Genesis lo
feci come sfida. i ciceva che era impossible
teclizze certe cose - come lo scomimento
veloce in Goldrunner,  grass spre in KK 1o lo
scomimento orzoniale in Return to Genesis - €
(sl mi misi allopera per dimostrare il contrario,
Penso perd che lazione di gioco sia Pid impor:
tante e dora in poi mi concentrerd soprattutto
sudi essa. Leatherneck era un semplice gioco
sconimento verticale e ci misi pochissimo per
terminare la parte tecnica, ma ho implegato
moltsimo tempo per metire a punio, come

JON RITMAN

Dopo il su0 debutto con Namtir Reiders, un
gioco dallimprobabie titoo, Jon ha scrito veri
giochi di successo: Matchday. Batman, Head
over Heels e Matchday I per ka Ocean. In
questo momento sta lavorando su un gioco da
bar per ka Rare, come abbiamo scritto il mese
soorso nelle K-News, una societdr gestia dai
fondatori dellUltimate, Tim e Chrs Stamper.

Non g ‘molto. Non mi piacciono gl sparatut-
to violenti, che sembiano essere 1 90% dei
glochi p\mmcm oggigiorno.

Cetco di leggermi pid recensioni possibll sulle
tiviste specializzcte e compro solianto quando
mi sembra di aver sooperto qualoosa di origh
nale, L mia collezione i giochi non supera i 20
titoll 0 gid i I e sono quast tut

vecchioft

“The Sentinel (di Geoff Crammond) & unidea

Boulderdash. “Ho giocato tutti i toli dellx
Realtime e Carrer Command mi piace molto
Penso che i programmatort della Realtime siano
gente molto, molto competente.

Trovo davvero eccezonali le tecniche grafiche
utilzzate per realizzre il paesaggio di Lords of
Midnight (di Mike Singleton).

Con il gioco stesso, invece, non ho mai preso
confidenza: & strategia pura e per prendere la
‘mano in quel genere di cose ci vuole un bel po'
ditempo,. Preferisco
giochi che non vanno troppo sul dificile: vogtio
che sia chiaro quello che i deve fae.

* Vidi per la prima volta Knight Lore (Ultimate) i
giomo in cul consegnai lomai_ completato
Matchday ed esclamai subito: "WOW! Anchiio
voglio scrivere dei giochi cosi” E e trass ispi

MIKE SINGLETON
Mike ha rivoluzionato 1l mondo dei giochi prima
‘on il formidabile Lords of Midnight e poi con i
50 sequito Doomdark's Revenge
Successivamente ci ha regalato anche Dark
Sceptre e Throne of Fire. Lutimo suo titolo, realiz-
a0t insieme al 5u0 team di programmatori
Maelstrom, & il fantastico gioco in 3D soldo,
‘Whirligig: T suoi progetti futuri sono per ora ignot

A di I vertd, non gioco molto e penso di non
essere unico f1a | programmetori. In parte per-
ché paso tutto 1 giorno davant al video e qlla
fine non o voglio pil vedere: non guardo fanto
neanche la televisione, figuriamoci i computer
giochi. Ma soprattutto perché mi manoa proprio
1l tempo. ‘i sono molti giochi che mi hanno ook
pito ma The Sentinel pi i ogni altro: un giorno
5010 uscto apposta G Comprarne Unat Copid,
cosa abbastanaa: 1ara. Sono stato. affascinto.
non tanto dalla gratica - peraltio eccellente -
‘quanto dal modo in cul Iezione di gioco & stata
datiata ala grafica. Un gioco davvero origh
nale, che hat saputo volorizzare gl stesi it del
50 sistema gratico: ed & qui che si vede ka veta
validita di un gioco. Ulimamente mi ha colpiio
anche Carrer Command.

TR A |
REALTIME

"Prima i sondare nel campo dei 16 bit con 1o st
‘pefacente Carrier Command, la Realtime aveva
‘prodotto 3D Starstrike, 3D Sterstrike 11 @ e cor

sioni per macchine a 8 bit di Starglider I oo
prossimo progetto per la Telecomsot utlizzerc
ancora grafica in 3D solido, ma il gioco sard
‘prodiotto soltanto in versione a 16 bt e Teniasi sarc
posla sul moviment veloci piutiosto che sulx

volevo, le mappe

R S R R T S
IL VINCITORE

Auom.chliamvmopnmo?halavocchlsqwdte Knight Lore dellUltimate
supremo, ma anche The Sentinel di Geoff Crammond e
aouxdemashdxcumsmynmmunwnessgmm 11 nuovo favorito sembra essere

Hichhikers Guide to the Galaxy (di Steve
Meretzky e Douglas Adams) anche se non sono
‘mai riuscito @ superare ka porta di casct Credo che
Ja gente abbia lmpressione che snobbiamo il
Javoro degli altr perché produciamo tutti quest
giochi veloci in 3D, ma si sbaglia. Ci piacciono.
non importa di

invece Carrier Con

Realtime,
intervistati & riuscito a trovare il tempo di giocarlo come si deve.

i quelli da not

che tipo siano, imporiante & che ce labbiano.
‘messa tutta.”
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Amiga
Amstrad

CBM64/128

Spectrum
IBM + altri

Annoln1
DICEMBRE 1988
Lire 5000

Una nuova,

entusiasmante guida
al divertimento elettronico.

Abbonatevi adesso
e per un anno
non ci pensate pit!

cseee

OFFERTA DI

11 numeri al prezzo i 9. Non posso farmi scappare un‘occasione del

genere!
= Miabbono

nome

cap

firma,

spedire L. 45.000 a mezzo c/c postale n- 50142207 o vaglia 0 assegno intest

Glenat Italia - Via Ari

ABBONAMENTO

a parlire dal numero

cognome

citta

berto 24 - 20123 Milano

Atari ST

GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO.

Crediamo che questa
italiana di computer giochi. Si. lo di
ma noi vi spieghiamo anche il perché.

- E' la redazione di
I Kappa che
parla,vorremmo dirvi
- e, 0K?
a3
s a

Innanzitutto ci rivolgiamo a dei lettori
diversi. A lettori che, come voi, sappiano
discriminare ¢ nor 0 incantare da
qualche faccina colorata. .. A degli intenditori
che sappiano coesa vegliono da un giornale.

Volete recensioni serie ¢ autoreveli, scritte
da persone che sanno veramente

riconoscere un buon gioco e ha
coraggio di dire quando inve

no il
una boiata

Volete un sistema di valutazione che non
lasci dubbi, che dica quale gi
ancora tra un anno ¢ quale fir
nella spazzatura

Ma volete molto di piti che un semplice
catalogo di giochi

Volete attualita serie sullo stato

dell‘arte del divertimento

elettronico ... Volete gli strumenti

che vi consentano di tramutare il vostro

monitor in una tela elettronica... Volete le

informazioni per trasformare il vostro timido
tetizzatore in un sofisti

musicale

Volete le notizie .. |e poke ... i trucchi... le
anteprime .. oli speciali__|c guide
all'acquisto

Volele il massimo ¢ noi ve lo diamo

Non esitale. Abbonatevi: pagherete 9
numeri e ne riceverete 11. Non potete farvi
scappare un'occasione del genere!

Compilate il modulo al
immediatamente:

gato e speditelo




GRAFICA

Icuni dei pi longevi programmi gioco per
fatto di non richiedere alfutente alcun
sforzo inteletuale. Lo studente a cui vengono i
sudori freddi appena sente pariare di compii a
asa e che farebbe qualunque cosa, anche lavare i
piat, per eviare di fari non sembra interessato a
battagiare intellettuaimente con giochi dawentura
0 ad enigmi. Euciid, che a prima vista pud essere
Scambiato per un programma piuttosto noioso per
“computer-aided design", & invece quasi un'awen
tura. Pil o si esplora,pi soddisfacente diventa.
Eucid NON & un programma “paint” & non
produce immagini incrediiimente reaiitche con
superfic retinate. NON & lo stupendo Sculpt 3D
(per Amiga) con il quale possono essere generate,

1 m i di con-
dischi trollo - consente o con.
di scegliore diver.  sente alltente di

eumn I e fineatra
uo contenu-

di se angolazioni di  spostarsi lungo
mesiio, una finestra pug controllo output a tun Ibero degli
e E stampante non ci starebbero  della finestr: oggetti in una
delle modifiche fatte nelle finestre JWipetnsinate Struttars i dat

ortogonali.

ANIMAZIONE
EUCLIDEA DI SOLIDI
3D IN TEMPO REALE

Kappa esamina per voi il primo pacchetto
3D per I'Archimedes.

in modo laborioso, salvate e poi rprodote immag
i in 3D di realismo quasi fotografico dando il
sione del movimento. Pud comunque produrre
mondi tridimensionali con scene ricalcolabil a suff-
ciente velocita da dare alfutente un controllo totale
in tempo redle. Le strutture possono essere poi
riprodotte, utizzando il programma Fiy. La fun
zione di Euciid  di produrte immaginiin 3D soido
di oggett in movimento; futente con un minimo di
capacita di programmazione pud sfruttare il pro-
‘gramma di design forito oppure, se & bravo a pro-
grammare, pud “linkare" tramite BASIC o linguag:
gio macchina i moduli Eucic.

Il pacchetto giunto in redazione per la recen-
sione era accompagnato da mote dimostrazioni ed
esempi, programmi in BASIC ga pronti, programmi
duiita e anche un paio di regali (un gigantesco
programma LIFE e un Mandelbrot Set). La Ace
Computing ha dedicato tuto il 5u0 sforzo produtt-
vo a perfezionare Ia qualta e fampiezza delle
capacita di Euciid, trascurando gii schermi di cari-
camento e altre immagini grafiche di presentazione
che sono diventate la norma nei paccheftin circo-

oduta ravvicinata del ca-
inestra View dello schermo di
Euclid mostrato in
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GRAFICA

lazione - ma il numero di extra compensano que-
stamancanza di patina superficale.

Euclid & pits un modelatore di superfici che di
solidi. Gl oggetti vengono definii dai piani che i
circondano: ad esempio, non ¢ discriminazione
tra un parallelepipedo vuoto & uno solido. Per moti
scopi visivi non ha molta importanza, dato che,
dalfesterno entrambi i parallelepiped risultano
identici. A ogni modo, i iferimenti ai "soldi® nel
manuale possono creare un po’ di confusione.
Inolre, non ¢’ un semplice concetto per produre
sezioni orizzontali e il computer non riesce a
generare prontamente “proprieta di massa” come i
pesi di componenti intersecanti e le posizioni dei
centr di gravita. Con i veri modelatori di solidi &
possibile costruire strutture aggiungendo, sottraen:
o ed intersecando primitive come blocchi, ciindr,
sfere e coni - un approccio che spesso necessita
notevole potenza di elaborazione per produrre
‘oggett di una certa complessita. In Eucid, e strut
ture sono costnite a partre da punti linee e
superfci

DATI STRUTTURATI

Il pacchetto offte. un'ecceliente opportunia per
imparare e strutture di dai rafc,che sono un po'
come TADFS (Advanced Disc Filing System) de
VAvchimedes. Gii"Oggetr, come e directory, pos-
sono contenere altri Oggett o Soid, che in questa
analogia sarebbero come dei file. A differenza
della ADFS, I'Euclid puo ripartire gli oggetti e i soli-
di tra oggetti di livello i alto - cambiate il nome o
la natura dello stesso Sofdo contenuto in diversi
Oggett & cambieranno anche gl oggeft associati
Cambiate una copia di un oggetto e tut gi oggett

‘cambieranno. Il modo i struturazione dei dati di
Eucld viene chiamato DAG (Directed Acyclic
Graph, pil 0 meno diagramma aciclico indirzzato).
Il capitolo del manuale sulle struture di dati
deve essere letto attentamente. Parole come
“object” hanno un preciso significato, ma "objects”
& anche un termine usato genericamente per
definie qualsiasi cosa interna al sistema.  festo &
costelato di parole quali Sibigns, Parents, obiects,
Objects, Solids, Prmitive Objects, ~ Children,
Planes, Points, Vanes, comers e landscapes -
volte queste parole hanno significai precis, men-
e usate in Anche

programmi. Vengono forit tuti i dettagh sulle
struture di dat, quindi | programmator avanzat
possono scriversi  loro programmi di interfaccia di
design, ma i programmi esempliicativ inclusi nel
pacchetto possono essere usati come "rcette” dai
programmatori meno competenti. Sono inolre for-
it driver per il dump dello schermo su stampante
e Euciid & compatiile con stampanti a colore oltre
che con i plotter HGPL e Plotmate - anche se i
ploter possono produrte soltanto immagini a i i
ferro, poiché la memoria di schermo viene usata
per eseguire lo stadio finale delfaigoritmo i

se vengono usate le maiuscole per diferenziare
tra uso specifco e generale, fuso di corpi diversi
per i termini avrebbe favorto la comprensione.

La prima parte del manuale offre una visita
quidata, seguita da una detiagiata guida per
tente al programma di Design. La seconda parte
tratta dei moduil Eucid e funge da testo di riferr
mento. Per un pib sotile utiizzo di Arthur, i si
stema operativo delfArchimedes, dovete leggiuc
chiare i REM dei programmi dimostrativi. L'eccel
lente ambiente WIMP - a finesre, icone, mouse e
puntatore - ofte quattro vedute della struttura che
state costruendo nel Designer e consente di
entrare dentro Euclid senza dover riandare troppo
spesso al manuale, ma dovrete esplorare gii
esempi dimostrativi con Faiuto del capitolo sul
Design prima di poter chiamare in gioco le itere
capacita del pacchetto

La vera potenza di Euciid & nel secondo set di
ity sul disco. Usando il comando SYS in BASIC
oil comando SWI in assembler, e struture inserite
el designer possono essere incorporate nei voslr

Con Il'arrivo di Amiga, tre anni fa, il

ritmo di sviluppo nel software graf

co & accelerato

notevolmente:

questo, naturalmente, non & dovuto
solo all'Amiga, come i suoi fan vor-

rebbero farci

credere,

ma ad un

momento propizio di espansione del

settore.

Strumenti dai nomi esoterici come ray-
tracing, texture mapping, delta compres-
sion e beta splines hanno trovato rapida-
mente la loro strada dai laboratori di ricer-
ca & sviluppo, alle workstation professio-
nali, per arrivare a computer come Amiga

ed Archimedes.

Eucid & un_eccellente programma per
intraprendere in modo relativamente facile la stra-
da per la simulazione e creazione di iochi grafic
in 3: pud eseguire trasformazioni di prospettiva
con rimozione di superfci nascoste e permette i
specifcare le fonti luminose cosicche lintensita
risuitante puo essere calcolata dalle diverse super-
fici su schermo. Ma il pacchetto & eccezionale
come stumento educativo poiché offe uriinro-
duzione al CAD in 3D e alla costruzione di scenari
Non aspettatevi una cosa face, perd: il program;
ma & coinvolgente ma dovrete far funzionare il
cervello

EUCLID
Atchimedes, Ace Computing

Distribuito i alia da Ricordi

L. 144970 IVA compresa.

1l programma non & in versione definitva, ma gl
acquirenti _potranno  ricevere  faggiornamento
appena sara dispornibie

ORME

IN
VOLO

Adesso, Forms in Flight 2 della americana
Centaur Software aggiunge la modellazione

mediante "Surface

toppe) ai tanti strumenti disponi
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a

ili su Amiga.



FIF2)
povero, sul genere dei

prima vista,
appare piuttost

Forms in Fight 2

cchi pacchetti per MS-DOS: finter-
faccia utente & decisamente scama, aimeno
fispetto a quelle a cui Amiga ci ha abituato. Con

uso & possibile familiarizzare con il sistema dei

menis mobil a tripla profondita, ma la mancanza
| di comandi da tastiera e I'assenza quasi totale di
interfacce ad icone Gi sembrano un curioso passo
indietro. Comungue, superando questo ostacolo,
i programma i dimostra molto potente, offrendo
un sistema di modellazione solida veramente
unico, che, con uso di surtace patches, genera
fome curve complesse partendo da_ semplici
superfici piatte, permettendo poi di animare.

FORME.
La potenza dela tecnica di surface patch consiste
in realta nella possibilta di cambiare velocemente

il numero di lai di un soido. Gii elementi base
nella modelazione, in FIF2, sono le: superfic
superic piatte, FSURF; con un numero qualsiasi
di nodi di controllo, o superfci tridmensional
QSURF. defiite invece da quatiro nodi. Per
ambedue i tip di superfci, la cuva che collega
due nodi puo essere costiita da un numero
qualsiasi di segmenti,al crescere dei quali appare
pid smussata. Con un segmento la curva sara
assolutamente dirtta, menire con dieci segmenti
¢ possiie generare curve: piutiosto. morbide,
come si pud otare nei due delfn giall in wire
frame delfilustrazione.

In pratica, quello composto da semplic curve
mono-segmento & molto veloce da calcolare

GRAFICA

DUE DELFINI GIALLE U primo passo nela
creazione di
Sakt § Uokin. sinih tvvire be. g
composte da un unico segmento, l:lm:
AT T
dei seg i e curve
un somplice scheletro .ng.mu (che con:
ente una maggiore rapidita
nelle prove] pus eese
to in un'elegante forma organica com-
plessa.

o, pil facile da manipolare. Successivamente,
‘aumentando il numero dei segmenti con un sem
plice comando, sara possibile generare oggett
perfettamente arrotondati

Questaabilta nel traslomare rudimental
strutture angolose in forme elegantemente sinuo-
se induce nela tentazione di provare ad oftenere
la forma finale appena possibie. Cosa che
andrebbe invece fentata con maggior cir
cospezione perché & molto facile, per Tutente
meno esperto, perdere il controllo e muovere
Toggetto od il punto di vista in posizioni strane
a cui ne & difficile il recupero, anche per i
curioso melodo usalo per muovere il punto di
vista.

In sostanza, & un po come usare il mouse
per controllare Tastronave i Zarch/Vius, o
aereo in Flight Simulator II: con molta pratica
pud diventare intuitvo, ma per il principiante &
dural Questo & in parte dovuto ai lunghi tempi di
ridisegno che ritardano i movimenti

Oftre al wire-frame, ci sono altre due tecriche
di rendering disponibii in FIF2: shading e texture.
mapping. In confronto a Sculpt Animate o a
Turbo Silver,lo shading & imitato: un massimo i
32 colori (in bassa risoluzione), ma con un buon
dithering, ed.uno shading di Phong (come Sculpt
in "snapshot’) per smussare gii angoli e le super-
fici staccettate. Non c' ray racing, ed  disponi
bile solo una fonte luminosa fissa. Possono
essere caricate le immagini IFF ed usate come
sfondo, come quinta o mappate su ogni QSURF.
Leggete il riquadro per una descrizione della tec-

mentre falto, composio di cuve complesse, | nica diexture mapping.

fichiede vari minutidi calcolo anche in wire-frame.
Per evitare fastidiose attese, la stuttura & model
fata inizialmente usando uno scheletro sempliica:

{sotto a sinistra) DELFIN RETICOLATO: Liimmagine finale (satto a dostra) & generata

state asgmme s g

Horia curvilinea fino a formars una
ot @i Gk Oressisection

per simulare la

e dalla stessa immagine

.IN VOLO?
Lanimazione sembra quasi che sia stato aggiunta

(sotto a destra) DELFINO MACULATO: Un
ulato che vola aftraverso le
agin ata
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GRAFICA

T iacds Gt e
vorzo el controlo dof v, ma o
rasformazioni degli oggett stessi
imitate. Ogni oggetto selezionabie, s,
singole FSURF e QSURF, pud essere assegnato
E' cosi possibile muovere gl
oggetti in ogni piano, seguendo ogni-percorso,
ridimensionarii e ruotarfl. Questo permette, ad
esempio, di muovere le al di un uccelo su e gil
ma ¢ dificiissimo mantenere il controllo co

e e et
UE DELFINI GIA

reografico dei movimenti. Il nome
rende bene fa sensazione dei movimenti che per
mette di oftenere.

un frisbee che come:un uccello. Non battono le

ail

~.E IN ATTERRAGGIO.
FIF2 ha fatto mola strada

Le possibita di texture mapping e surface patch
es 5000 notevol, e la transustanziazione della
rozza, spigolosa approssimazione di un

nella sua morbida ed elega

veramente magica; ma anc h—hmsmma utente
ha bisogno di una simile trasformazi

| movimenti di camera potrebbero essere molto
miglorati se qualche indicatore, anche solo le
frecce degli assi XYZ, ruotassero in tempo reale.
1l rendering lavora molto bene, anche se con le
sue limitazioni. Unopzione extra di render in
modo HAM, 0 ancora meglio di o tracing
arstis.ubissima:Uninazions G opgots
facile  SuseBt et Vg o nel
ron usare il ay racing, ma una spe

apparentemente _ organiche
questo pacchetto software & n grado di creare.

FORMS IN FLIGHT 2

Per Amiga (1 Mega)
1l pacchetto & disponibile presso la Lago, Via
Napoleona 16, 22100 Como.

Al momento di andare in macchina il prezzo
non era ancora stato definito, ma dovrebbe
aggirarsi sulle 180/200 mila .
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TRAME E TOPPE

iportato sulla
uendo
2 mappa di-
nagine d
partenza. Vari pacchett

puo mappare ogni area

e una fonte di luce defini
bile dallutente. Forms-in
Flight 2 dispone solo di 32
colori. & non consente
quindi di simulare effetti di
luminazione: & perd in
grado di mappare superfic
molto complesse, sotto i
completo controllo da
parte dellutente. La pell
del DELFINO MACULATO
erain origine un'intera
schermata di questa
trama, mappata su ogni
gola QSURF da cui &

corpo

PATCHWORK.
rve complesse di cu

sono costituit i delfin
mostrati in queste pagine
sono sviluppate a partire
2 una serie di patchwork

o "toppe” unite insieme. La

forma di ogni singola
toppa dipende da com:
no state distorte e quat

delimitano Ogr\ toppa

puo essere immaginata
come una toppa sul ginoc:
chio di un paio di I
in origine piano.
ando gli angoli

I bordo del ginocchio
to nella terza

R

dellimmagine DELFINO

simile pe
di sup:

utilizzat

lato mappato.

(Sotto) Stessa
‘toppa’ con

sovrapposta la
struttura wire-

delinearta pia




mMusicAa

E' il momento della house music, della musica fatta di ritmi e campionamenti, se siete degli
assatanati seguaci della nuova moda dance, se Jovanotti vi manda in sollucchero (ditemi che
non é vero!), insomma se volete saperne qualcosa di pit sull'arte della digitalizzazione dei
suoni, piazzate sul piatto o nel ghetto blaster il vostro hit del momento pompatelo a volume

adeguato e datemi retta.

LADRI
DI RUMORI

La coratteristica principale della house
music o acid house, come dicono 1 pid
sofisticat, € Tuso i suoni, voci, rumori
rubati, tramite i campionamento, a dis-
chi, registrazioni o altre fonti sonore che
vengono  utilizzati creare  una
sequenza L
itmica in genere molto ripetitiva. Come
si pud dedurre dalla parola *house” il
principio & quello di poter dispore a
casa propria dei mitici kit kat", “giddap-
par di James Brown o del rullante di Jeff
Porcaro o della voce di Ronald Regan
che dice "Garby é un bravo ragazzo’ che
abilmente montati e inseriti allinterno
del brano lo renderanno inesistibile per
le orecchie e per i pi
Per fare un pd di storia del genere senzar
odare la vostia pessima cultura
musicale vi Gito soltanto uno dei casi
limite e cioé quello di Pump Up The Vol
ume’ dei MARRS che non solo hanno
rubato voci e riff o destia e o manca ma
homno pensato bene di fregare la base
ritmica e per questo sono finiti in tri-
bunale. Signorile pil che mai, nel suo
completino di stiass con calzoni a
zampa delefonte, il vecchio James
Brown, che risulta in assoluto il pid sac-
cheggiato dai Robin Hood dellhouse
music ha pensato bene di rispondere
alle loro scomrerie con un brano intitola-
to 'Tm The One" in cui in sostamaa diice *
se proprio volete sentire la mia voce,
comprate i miei dischi e non quelli i
quel ragazzini cleptomani’
Inquadata la questione, approfitto di
un programma per Atari ST e Amiga,
Pro Sound Designer della Eidersoft, che
mi dé la possibilitét di sbrodolare un pd
sul principi del campionamento dei

Pro Sound Designer (PSD) dispone dii un
display. mutuato da sistemi di compt-
onamento pid sofisticati, che si presta
particolarmente dal punto di vista
didattico, in quanto mi d& la possibilit
dii mostrarvi com'é fatto un suono e in
che modo viene digitalizzato.

Ma prima di parlarvi di questo, per

completezza dinformazione, e soprattut
to perché la mia deontologia professio-
nale non mi permete di parlare di cam
plonatori solo riferendomi il
usic, cercherd di spiegarvi in reove
‘quali sono le loro funzioni e gli utilizz.
Dato per assodato il furto per mrotivi di
lucro, unaltro motivo dutllizzazione del
campionatore & quello di poter disporre
un gran numero di strumenti acustici
senza doversi portare a casa o in studio
gli strumentisti. Anche perché finché si
frattar dli un flcutister o dli un chitaistar
non & difficile trovare delle buone
soluzioni, ma quando la vostra vena
compositiva esige un organo a canne o
unorchestra filarmonica
A differenza del PSD gli strumenti a
campionamento hanno la capacitd di
intonare il suono originalmente registrar
{o: ad esempio, digitaliziamo il Do cen
frale di un pianoforte, e chiediamo al
computer di rendere disponibile il suono
nellottava inferiore e originale. Avremo
osi  due 24 semitoni di
pianoforte con un solo campionamento.
In qe questa prassi non viene utiliz
anpio, perché il
suono ong‘.ncke varia oltre che di tonal
#t& anche di durata, un pd Come suc-
cede quando fate girare a 45 giri un
diisco registrato o 33: i suoni sono pid
acuti ma il brano dura meno
Questo accade perché il campione orig

nale é formato da un certo numero

durata dello stesso, e il computer per

e o alzare il tono é costretto a
leggere i dati pit lentamente o pid velo-
cemente. La soluzione a questo proble-
ma e il Multicampionamento, e cioé la
registrazione di pid suoni o tonalith
diverse che non debbano subire rical
coli.

i cominciomo a@sfruttare il PSD. Nella
versione per Amiga disponete delle fun-
zioni Double Sample e Halve Sample
che vi permettono di raddoppiare o di
dimezzare la lunghezza del campione:

M
U
S
:
C
A
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MuUsicaA

Vi renderete conto che la velocitd di
riproduzione subira Io stesso trattamento
la parlando di questo ho introdotto i
concetto dil frequenza di campionamen-
to, che vi vado a spiegare.
Se durante le ore di Fisica non avete
dormito saprete che i suoni hanno una
ienza e che Torecchio umano & in

s0no dominio dei cani e dei pipistrell
Se osservate il display del PSD nc

potrete evitare di notare una specie di
catena montuosa che in termini tecnici
viene definita forma dionda e che & la
rappresentazione  gratica  bidimensio-

consider X
rappresenta la fre

‘mentre quella delle X (orzzontale) 1aPP-
resenta il tempo.

Le frequenze pid basse costituiscons
suoni p gravi e quelle pil alte glx

Mita. Attendiomo pozienti che in
quaiche TG appaia il volto della nostra

a e con dito pronto sul tasto
'xecold‘ del registratore carpiamo le sue

08 il ribaltamento del suono che

viene riprodotto dalla fine allintzio cre-

ando effetti originali e divertenti. Come

abbiamo gid visto possiamo raddoppi-

are o dimezare la velocitd di ripro-
parti

A q-uesto punto la parte
che ci interessa e colleghiamo il registra-
fore allunitd di conversione analo-
gico/digitale del PSD. Apro una breve
parentesi: i programma & venduto in
due versioni, una che comprende solo il
software di editaggio dei suoni e una
che comprende anche Ihardware desti-
nato alla digits ne dei suoni:
senza di questultimo non potete com-
binare nulla.

1l convertitore & Iapparato che permette
di trostormare in numer (digitale) il
suono naturale (analogico) nel nostro
caso & rappresentato da una scatoletta
che va piazzata nella porta paraliela del
computer e che presenta su un fianco
una presa minfiack (per interderci quel-
la delle cutfiette del walkman) in cui va

1l segnale da

acuti

La frequenz non
entra nulla con tutto ¢id. O perlomeno
possiamo dire che la frequenza di cam-
pionamento ha una relazione con 1a fre-
quenza del suono e per oftenere un
campione di buona qualitx & impor-
tante conoscere il picco dii frequenza del
suono.

Diciamo che il suono rappresentato sul
display ha una frequenza massima di

Perché si intende per frequenza di cam-
plonamento il numero delle volte per
secondo in cui il convertitore del com-
puter scansiona il suono. Va da sé che
PIY altar st Ia frequenza di campiona-
mento pid precisa sard la rappresen-
tazione digitale del suono. Ad esempio i
Compact Disc che hanno una frequenza
che va da 20 Hz a 20 kHz vengono regis-
trati ad una frequenza di compiona-
mento di 41.8 kHz.
Ma non, bisogna esagerare perché se la
rapp!esemcmone digitale viene portata
dlleccesso st dei risultati

Le fonti possono essere varie, la racco-

cioé mic) é quella di non utilizzare le
uscl!e dellfxnplmedtore dedicate alle
Diciamo che una nor-

i

del campicne
che non ci interessamo.
Purtroppo il PSD non ci permette di
rimontare | vari pezzi editati in un unica
sequenza, ma in compenso possiamo
disporre di 8 campioni contemporanea-
mente e con un pd di pazienza si pos
sono assemblare per rispondere alle nos-
tre esigenze.
Alla fine del proce-
dimento il risultato &
De Mita che dice N-
n-nnonno gi 2020
R otitrapat-
nep tito tito". Letto
col non & un
granché ma vi assi
cuo che & abba-
stanza ridicolo,

M

CONCLUSIONI

b [ o Der cutfia fa
suo dovere.

Callegato tutto il collegabile monitoria-
mo i livello del segnale: nella finestra
superiore dello schermo  possiamo
vedere la forma donda del suono che
sta passando per il convertitore. Rego-
liamo il livello del segnale in modo che
non sia ne troppo basso (questo gene-
rerebbe rumore di fondo) ne troppo dlto
(con il rischio di riprodurre un suono di-
storto). Facciamo in modo che 1 picchi
pid qlti stiorino la parte superiore della

estrar senza uscirne.

Pronti? Vial "Nonno gi zonno dissenzi
allinderno del bendabardido’.

giore sviluppo del
applicata alla music:

val
250 milioni).

Per quanto riguarda il PSD ho
gia detto che ha delle

La frase non & brillante
ma non mi pare che De Mita sia mai

e T e
una loro frequenza,

Pro Sound Designer dispone di un sis-
tema a frequenza di Campionamento
variabile: da 1 a 28 kHz nella versione
per Amiga e da 3 a 30 kHz in quella per
ST, questo permette di registrare da 176
@ 8 secondi con IAmiga e da 315 a 28
secondi con IST.

Ora per evitare che a furia di frequenze
smettiate di frequentare la lettwra di
questo stimolante articolo passo ad altro.
Andiamo sul pratico. Diciamo che
vogliamo digitalizzare un brano di un'in-
tervista del Presidente del Consiglio De
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Drillam
A questo punto la frase é reglstra(u nenu

ma il
suo prezzo, 199.000 lire non se
La qualita del
suono é abbastanza buona e ve
cont

menoria del computer
numeri che possiamo manipolare a nos-
tro piacimento.

Ad esempio possiamo metterla in Loop e
ciod creare un anello che ripete allinfini-
to 1l campionamento, oppure isolare
una parte della frase o una singola let-
tera. 1l sistema di editing del PSD per-
mette di zoomare allinterno del campio-
namento fino alla P piccola unitar e
quindi risulta molto semplice prendere
un pezetto anche infinitesimale e utiliz-
200 per { nostri fini.

Un'altro dei processi possibili & 1l reverse

ne o
all'HIFl, o linterfaccia utente

progettata.
E' compatibile con vari software
© hardware di digitalizzazio:

soft.
ware house serie @ come nor-

costi minimi.




Da questo numero Kappa mette in palio un gioco
per la migliore lettera del mese.
1l direttore & una persona molto difficile da impressionare
(E un duro, n.d.r), quindi se volete vincere il gioco in palio
per la migliore lettera del mese sara bene che vi diate da
fare. | titoli dei giochi in palio sono indicati nelle pagine del
Sommario e - per rincarare la dose - anche nelle Pagine
Gialle, quindi non potete sbagliarvi.
Sarete voi il primo lettore a vincere il premio e a meritare

I'onore di primo miglior corrispondente di Kappa?

GIOCHI DI RUOLO
TESIN

Come g\oca(ore di giochi di
ruolo da circa otto anni, vorrei
indicare alcuni problemi ine-
ent allapproccio arcade al
gioco di ruolo esibito dai
giochi di ruolo su
computer(CRPG) di cui avete
parlato nel vostro primo
numero.

Questi problemi sono: il

Quello che conta negli
RPG veri & crearsi un valido e
consistente alter ego per il
tempo di gioco. Questo per-
sonaggio & sviluppato facil-
mente in una serie di avven-
ture episodiche e intercon:
nesse con una serie di cor
nue o mutevoli personaggi
compagni, che consentono un
pil elevato grado di gioco
intercollegato. Il pil vicino

(]

fatto che il gi
tutt i membri df un gruppo,
Talta preponderanza di com-
battimenti ispetto agliincontri
& alle conversazion con gl
altri personaggi del gioco, la
necessita di imitare farea di
movimento ad un'area di
dimensioni ragionevoli, e fap-
proccio al gioco di ruolo alta-
mente strutturato, ereditato
dai giochi di ruolo da tavolo.
Gran parte dei CRPG
usciti fino ad oggi
assomigliano it a wargame
tattici, del tipo in cu si inter-
pretal ruolo di comandant
squadra, che a veri giochi di
ruolo. Questo significa che il
giocatore decide in che ordine
il giocatore deve muoversi e
combattere, quale specialista
deve affrontare un dato pro-
blema e via dicendo. In molti
RPG non & spesso la persona
con le migliori capacita ad
affrontare un ostacolo: & di
soliol personaggio davani

di

L
i radizionale gioco d'awentu-
un giocatore, nel quale
laricerca viene intrapresa su
base personale. Questa & la
forma di programma per com-
puter nella quale finterazione
con il computer & al suo mas-
simo. In questa situazione il
giocatore assume il ruolo di
un mago, un ladro, un guer-
fiero o una spia ad un livello
molto semplice, dato che ha
abilta nel gioco che non
possiede nella vita reale.
(Quante persone conoscete
che sanno creare palle di
fuoco?) (Due, nd.r)
Lultima generazione di
awventure, come ad esempio
Ingid's Back, contengono den-
10 di loro una serie di person-
aggi che interagiscono con i
giocator e gl ispondono in
modo individuale. Questo
tema di "persone” interattive,
generate dal computer alfin-
temo della macchina & la
direzione in cui dovrebbx

come leader di un gruppo di
individui che hanno tutti una
personalita. Questo sarebbe
diverso da un gioconel quale
un giocatore controlla tui i
personagyi di un gruppo e
andrebbe nela direzione della
tradizionale indipendenza di
pensiero e azione dei RPG da
tavolo. L'approccio pil vicino
aquesto ideale che ho visto
fino ad ora & Star Trek, dove i
singoli membri dellequipaggio
vi danno dei consigli, anche
se in modo estremamente li-
mitato. Al momento i limite
massimo a cui armivano i
CRPG é quello di includere un
bonus per i combatimenti per
una buona abilta di leader-
ship o di combatiment, come
in Defender of the Crown e i
problemi ilustrati pocanzi
devono essere risolti prima
che i CRPG possano arrivare
aeguagliare il piacere di un
buon RPG:

Cristiano Mitti
Bologna

Sellconcorsoperls

miglior lettera del me:

fosse gié In pieta et

tore lo avrebbe aﬂnbullo a

Cristiano. Ora non

prio cose dirgl peroha al i

14 dellonore fattogli dal

ruc Albii  nostro bravy

on potrh
Potrei

che lo affronta. ),
pus essrsun uerrero a

muoversi i CRPG, invece che
g sy

rappola per prendervi i o
invece che un ladro. In un
gioco come Heroes of the
Lance, questa specie di caoi-
o approccio alla vita & dis-
simulato dal totale controllo
che il giocatore ha sul gruppo.

grammi di tagiia e affetta tatti-
i, quali Heroes of the Lance.

Il CRPG ideale dovrebbe
avere un formato del tipo
ricerca -caccia al tesoro - per
S
stare entro i lmit del comput-
er, e includere il giocatore

forse suggerirgli i
rispedirla, cambiando qual-
cosa..
Comunque per infor-

“industriale" richi
dllllcllevanacmlcadol
Alulplnedano‘e)efmsu
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argomenti pregnanti, un po

Inoltre a pag. 10 del N° 1

ironiche, 2
Se state pensando di
ria

to viconsigiio
di cambiare argomei

riferimenti e ponlbllmenl!
la firma: metteteci la vos-
tra.

PATTUME

A 16 BIT

Circa un anno fa vendetti il
mio C64 per comprarmi un
Atari ST. Durante questo
primo anno ho visto e giocato
soltanto cinque o sei giochi
che il mio vecchio 8-bit non
avrebbe potuto gestire. In
altre parole, secondo me le
case di software non fanno
altro che pompare dei giochi
ad 8-bit con grafica e sonoro
migliori. Invece di giochi con
un'buon Quoziente Intellettivo
i propongono conversioni da
coin-op e sparatutto.

E vero che Infocom, Rain-
bird e Ginemaware producono
giochi meritevoli di un 16-bit,
maiin generale dobbiamo
accontentarci di giochi che
potrebbero girare su uno
Spectrum.

Silvio Gamba,
0

In generale hai ragione, ma
i tempi stanno cambiando.
War In Middle Earth,
recensito in

numero, é un gioco di una

(quella
fate una critica molto esplici-
ta alla vostra ex-rivista. A
parte il fatto che non si sputa
sul piatto dove si & magiato
per tanto tempo, mi sembra
che anche i vostri colleghi
stiano facendo un buon
lavoro. Posso capire che
certe recensioni, special-
mente quelle dei redattori
inglesi, siano a volte molto
discutibil, influenzate dalla
vicinanza di certe software
house alla redazione, pero
rimane sempre una buona
rivista (a meno che non
corra buon sangue tra le due
redazioni, e allora é un altro
paio di maniche).

hiuso il discorso,
perché era solo questo che
volevo dirvi.
Vi saluto caramente e vi
abbraccio (che scena
straziante!)

Giancarlo Magarotto
Valenza (AL)

Sono commossol
Si commosso perché non
credevo di itrovarvi; com-
mosso perché nessuno mi
aveva mai spedito niente
gratis; commosso perché in
fin dei conti ho ritrovato dei
vecchi amici con i quali ho
diviso ben sei anni di vita.
Sembra ieri quando
VG mi faceva sognare con-

nuo
strutta al meglio le

ita di una macchina a 16-
bit. E altri sono in arrivo.

COMMOZIONE
ED ALTRO

Carissimi rieccovi!
Finalmente i padri (e la
madre) dela rivista di video-
giochi in Italia sono ritornatil!
Sono veramente contento
del vostro rientro in grande
stile sulla carta stampata.
Posso dirvi con certezza che
K é una gran bella rivista,
forse la migliore dello Studio
Vit.

Dico forse perché a
K manca di quellaspetto che
ha reso famoso sia Zzap!
che Videogiochi, ossia o
humor. Vi ricordate le recen-
sioni di Videogiochi? Erano
tutte fatte da voi, e anche se
i programmi recensiti non
erano nuovissimi la vostra
abilta dialettica le rendeva
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e car-
lucce che maie poi mai
avrei posseduto; ed ero con
voi quando il Commodore
sixty-four (mio computer)
invase i vostri studi; ero con
voi quando VG accumulava
ritardi di uscita prima di
giori poi di mesi; ed ero
ancora con voi quando di
punto in bianco non ci fu pi
nulla da sfogliare, pis nulla
da "amare”. Gia amare per-
ché una rivista, 0 meglio la
tivista che vuoi veramente
comprare, prima di tutto i
ama come una bella donna,
si ama come ami un fratello,
si ama come ami te stesso.

E se lo dice uno
come me che non ha mai
amato una bella donna e si é
sempre (o quasi) detestato,
vuol dire che forse c'é qual-
cosa di vero in quello che ho

jetto.

Ma voi da bravi pel-
legrini quali siete (222,
n.d..r.) avete continuato,
regalandoci una nuova sper-

anza ovvero Zzap! e non
penso sia un caso la vostra

simpatica ed inevitabile cam-

pagna anti zappiana che
avete indetto volontaria-
mente o no nella pagina del-
Iabbonamento. L'abbona-
mento; ma perché ci tenete
cosi tanto? Qualcuno forse
Vi pressa?

Luca Nobili

E avanti cosi verso i verti-
ci della commozione e del
ricordo lacrimoso.
Forse avrei potuto far
finta di niente. Dare un
taglio con il passato, non
farmi prendere dai santi-
i e il
riconoscere nomi di per-
sone, di cose, di riviste.
Ma poi ho pensato a
Benedetta Torrani e Ric-
e e e
Giuseppe nella grotta di
Betlemme (non assegno
altri ruoli ai padri perché
dovrei tirare in ballo il bue
e I'asinello e credo che la
cosa non verr
apprezzata), ho visto
centinaia di lettori
irriducibili con  le lacrime
agli occhi ricordare come
vecchi reduci gli anni glo-
riosi di Videogiochi e non
sono riuscito a trattener-
mi.
Questa sara la prima ed
umnu rievocazione dei
tempi passati, con il
Dicembre 1988 per noi é
cominciata una nuova
storia per molti versi lega-
ta al passato, ma con una
mentalita puntata essen-
zialmente al futuro.
E'un salto di qualita
,impegnativo perché é
sempre difficile comincia-
re qualcosa da zero, ma
anche stimolante ed ecci-
tante, che abbiamo fatto

nuova fase nel campo
dell'infoemazione sul
divertimento elettronico
in talia.

Forse mancheranno iro-
nia e scioltezza, ma vor-
rete concederci un po di
tensione al debutto.

Per quanto riguarda la
presunta campagna anti
Zzap!, non é nelle nostre
intenzioni scatenare una
A
perché abbiamo di meglio

da fare e in secondo
luoga, ma 6 il motlro ol
importante, per !
o slgnlﬂmln
molto e ci teniamo.

SU ULTIMA V

Spettabile redazione,
complimenti per questa
nuova rivista che parla sia di
giochi (arcade e soprattutio
adventure) sia di grafica
attraverso il computer. Pos-
seggo un‘Atari St e devo dire|
che questa é la prima rivista
che finalmente non i ferma
ad una recensione breve e
striminzita che normalmente
si riferisce all'80 per cento
alle macchine a 8 bit. L'Atari
in quanto a riviste é sempre
stato molto bistrattato.

26 anni, studio
ingegneria e sono un appas-|
sionato di videogames,
soprattutto belle avventure
che perd posseggano una
buona grafica; ho comprato
un Atari anche per quello,
oltre che per I'uso profes-
sionale che ne faccio pr i
miei studi (& velocissimo,
altro che IBM o Amigall)

Ho apprezzato
moltissimo, Iarticolo su
ULTIMA V anche se devo
dire che con grande ram-
marico ho notato che la fine
del vostro articolo é rimasta
allimpaginatore, perché non
sitrova in tutta la rivista.
L'articolo finisce con la frase
*Se scap-"...

Da quanto ho potu-
to vedere mi sembra che i
campo di gioco sia lo stesso
di ULTIMA IV, fatta
‘eccezione per un paio di pic-
cole isolette, sulle quali sonol
stati distribuiti dei villaggi in
pil. E' vero? Fatemelo
sapere, perché questo mi
comporterebbe il grossissi-
mo vantaggio di non dover
ridisegnare tutta la mappa
ex-novo (circa due settimanel
di lavoro viste le sue rag-
guardevoli e incredibili
dimensioni 256 * 256 =
65.536 casellell) che & sicu-
rament la parte piu noiosa
del gioco.

So che si pud avere il diplo-
ma di Avatar da parte di
Lord British inviando la
soluzione completa allOrigin|
Software, ma che cosa
bisogna spedire insieme per
provare di avere comprato
Toriginale?




Aspetto con ansia che amvl
quiin ltalia ULTIMA V/ per
incominciare a gxocarlo in
modo da completare Ia serie
fino allarrivo di un probabile
ULTIMA VI.

Sarebbe una cosa ottima se
poteste, mese per mese, dare
qualche aiuto ai vari adven-
ture in modo da tirar fuori
dalle tremende impasse in cui
ci si viene a trovare di tanto in
tanto, senza perd dame una
soluzione completa o troppo
aiuto, cosa che rovinerebbe
completamente il gioco.

Una cosa che non ho capito &
il punteggio coin-up: & una
misura di quanto sia piaciuta
Ia versione da bar o un pun-
teggio su come é riuscita la
conversione?

Roberto Biasutti
Roma

GLOSSARIO
GRAFICO

AT-Euristico
Algoritmo i calcolo altamente
innovativo ideato da Eric Gra-
ham per ridurre i tempi di ray
tracing su Amiga. Capire cosa
significa sarebbe gia qualcosa.

Beta Splines
Curve espresse da un poli-
nomio.

Bézier, curve di
Curve espresse da un poli-
nomio.

Bicubiche
Superfici costituite dal prodotto
cartesiano di due polinomiali,
8-Splines o di Bezier.

Cross-Sectional Modelling
Modellazione tridimensionale di
forme complesse, viene gene-
rata partendo da sezioni verti-
cali ed orizzontali delloggetto

Delta Compression
Compressione temporale nella
registrazione su disco di
sequenze di animazione, rea-
lizzata mediante il calcolo delle
differenze fra i singoli fotogram-
mi; in lettura vengono espanse
in RAM. Sono Delta-Com-
pressed le sequenze ANIM di
Amiga, generate da
Videoscape, Sculpt Animate,

Prima di tutto ecco la parte
mancante della K-GUIDA A
ULTIMA V.
Se scappate, gli avversari
scompaiono.

Per ricevere il diploma di
Avatar devi spedire con la
soluzione la Origin Warran-
ty Registration Card che si
trova all'interno della con-
fezione del gioco, nel caso
I'avesi gia spedita ti
bastera far riferimento al
numero della card o riman-
dando i tuoi dati anagrafici
alla Origin.

e g eany
fermare la tua

vazione sulla mappa.

PROGRAMMATORI
CERCASI

Io ed altri miei amici abbiamo
fondato una software house e
abbiamo intenzione di realiz-

Videotitler, ecc.

Dithering
Tecnica usata per aumentare
apparentemente il numero di

colori, consiste nellapplicare

una trama a retino che simula
una gamma di mezzi toni.

HAM (Hold And Modify)
Modo grafico di Amiga che per-
mette di arrivare ad una
tisoluzione di 320 x 512 inter-
laciati con 4096 colori conten-
poranei,

IFF (Interchange File Format)
Per Amiga, strutture di dati
standard che consentono il
trasferimento di file fra pro-
grammi diversi

Inbetweening
Dato un solido di partenza ed
un solido di arrivo, il computer
calcola i fotogrammi intermedi
della metamorfosi.

Key-Frames

Fotogrammi chiave di un‘ani-

mazione, a cui vengono asse-
gnati momenti nodali di movi-
mento o trasformazione:

Pre
Possibilita di provare un'ani-
mazione con un rendering sem-
plificato, in bassa risoluzione, in
wireframe o in flat shading, ed
in tempi veloci prima di lanciare
Ia sequenza defintiva in alta

zare qualcosa di veramente
serio, a questo SCopo i ser-
vono altr collaboratori che
devono possedere un C64
e/o un Amiga e/o un Atari ST
&/o un Amstrad CPC 464 elo
un Archimedes /0 un PC e
debbono conoscere Basic e
L.M. del proprio computer fino
alla possibilita di poter svilup-
pare qualunque tipo di pro-
gramma, utiity 0 gioco che
sia. Comunque offfiamo una
chance ad alcuni ed esatta-
mente a chi non sa program-
mare, e ciod di potersi iscri-
vere a patto che imparino al
pill presto a programmare a
spese ma con aiuti @
spiegazion (dove ci é possi-
bile) da parte nostra. Non ci
s0n0 quote diiscrizione, perd
se volete ricevere il nostro
bollettino mensile di program-
mazione e giochi, bisognera

fisoluzione, che impegnera la
macchina per ore o giorni.

Ray-Cast

Ray-tracing limitato alla prima
riflessione. E' in grad

generare ombre nporlale.

Ray-Tracing

Tecnica di rendering che calco-
Ia le intersezioni di ogni raggio
luminoso presente nelfimmag-
ine, permettendo la rappresen-
tazione realistica di riflessioni e
rifrazioni, e quindi la resa di
superfici come vetro, metallo,
acqua. Per ridurre il tempo di
calcolo vengono considera,
alla rovescia, solo i raggi che
partono dal punto di vista, inte-
ragiscono con gli oggetti pre-
senti nella scena, e terminano
nelle sorgenti luminose. E'
anche possibile imitare il
numero delle riffessioni. Su
Amiga si possono avere tempi
medi di calcolo di 20-30
ore/frame.

Rendering

Resa finale di un immagine 3D.
A seconda del metodo di calco-
Io scelto permette di oftenere
diversi livell di reali-smo nello
shading.

Shading
Colorazione dei poligoni che
compongono un modelio soli
do, in base al punto di vista,
alfiluminazione ed alla simu-

LETTERE

inviare una quota annuale da
decidere insieme senza scopi
lucrosi. Appena iscritt ricev-
erete un quiz da completare
e, se ci riuscirete, riceverete
Ia vostra tessera discrizione.
Noi in definitiva offriamo e
richiediamo serieta e pas-
sione per quello che fac-
ciamo. 9
Per informazioni scrivere a :
Massimiliano Salustri

Via S. Maria

67062 Magliano dei Marsi
(AQ)

EHRA‘I'I CORRIGE
u errore di batti
K-VOTO del
gloco ITALY '90 SOC-
CER per Amiga recen-
sito sul numero 2 é
passato da 723 a 623.

lazione di materiale assegnata.
1 principali algoritmi oggi usai
sono Flat Sh, Sh. di Gouraud,
di Phong e Ray-Tracing, che a
seconda della complessita
della scena impongono tempi di
render variabili dal tempo reale,
per un flat shading su mac-
chine veloci, a vari giomiframe
per i ray tracing piis complessi.

Surface Patches
Superfici complesse modellate
partendo da superfici bicu-

biche, letteralmente "a toppe".

Texture Mappin
Tecnica di shading in cui la
superficie di un oggetto viene
Ticoperta da unmmagine
proveniente da un paint 0 da
telecamera, permettendo una
facile simulazione di superfici
variegate come legno o marmo.
Un Tex. Map. 3d pud simulare
superfici scabre come buccia
drarancio, terreni, tessuti.

Wire-Frame
Tecnica di visualizzazione di un
modello 3d in cui vengono vi-
sualizzati solo i contorni dei
poligoni di cui & composto.
Molto semplice e veloce da cal-
colare, addiritura in tempo
reale per molte macchine, &
impiegata nella modellazione e
nel preview delle sequenze di
animazione.

Fabio Castellano
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PAGINE GIALLE

Benvenuti alle scoppiettanti Pagine Gialle, le pagine pili piene di informazioni di qualunque rivista di computer giochi Una
quida al software gioco aggiomata a tutte le ultime novita, una guida hardware per invogliarvi a passare ad un nuovo e pii
potente computer (cominciate a risparmiare) nonché giochi, curiosita e altro ancora. E non appena le vostre lettere sommer-
geranno la redazione, il Mercatino dei Lettori, pieno di occasioni e opportunita.

| giochi consigliati da Kappa sono tutti di ltissima qualita. Crediamo che questi siano i migliori giochi per tutti i sistemi e per
tuti  gusti. La lista viene aggiomata mese dopo mese (sempre che ci siano giochi che meritino di essere inclusi). | prezzi sono
indicativi.

79 oOltre i 16 Bit
Guida all'hardware

81 Finestre Pazze
Quando il computer perde
la testa...

81 1l Software raccomanda
to da K

86 68.000 di questi giorni
| nuovi processori Motorola
dopo il 68.000

crucika

88 kappa

P Avete risolto il primo?
®

BY TONIUTTI GRAFIX

78 K FEBBRAIO 1969



GUIDA HARDWARE

ACORN ARCHIMEDES APPLE MACINTOSH
GAMMA , monitor
edive,
dal monitor, Enrambi hanno tastera & mouse separati
& CHIPS | !ashastz 1M, ma Mo
A o
stessa faigha.
L1.797.000 senza TSt
PREZZO | (i rezzo con monitor BN ¢ L 19990, 7,950,000 per il Mac IFL (tastera base senza
. ¢ Nonesiste | monitor)
ancora un mercato elfusato. quindi prezzidelfusato non sono moko economici
anche difiie trovame dinuovi a pezzi scontat
L
632056, 16 colori 16
oppure, nuti-
sync, di 6408512 pixel, diwuovo a 16 colori. & uno
sprte hardware (i cursore), ma con quelvelocissimo
chip ARM Archimedes é estiemamente veloce nela
. gestone del softwar.
MONITOR RGB o ¢é a J
moduiatore TV diversiip i monitor di produttor indipendenti con
scherm da milionidipiel e cose simi. Come mote
cose perl Mac sono tut cri
L Tl circuito
masevi
buona qualt. unfintertaccia MIDI

DRIVE, | o1 iscida 35" con capacta i 800K, UArchimedes
i st

un disco da 3,5" La tastiera ¢ di ofima quait e cosi
2 "o

MOUSE & :
JOYSTICK | Poraperiorsick
rem v
SOFTWARE | 10155 I

ch (peril

non ¢’ ancora un gioco che sfrutt al massimo le:
potenzialta di questa macchina. La manciata di
pacchett rafic isponibi dovrebbe rendere felic tut
i di Archimedes . Stanno sviluppandosi
anche alre aree di applicazione ma la produzione &
ancora limitata

o uficio. C'é
musicist, ma non & per niente economico.

L faben

PROSPETTIVE sperare per ‘
FUTURE | 2pooggio da parte dinessuna delle principali case di
ftware - ¢ la mancanza di una porta per il joystick
non migiora le cose. Se la Acom rdur | prezzi
assisteremo ad unfesplosione del sotware grafco, ma
fino ad allora e prospettive non sembrano rosee.

OLTRE GLIOTTO BIT

Per gi utent DTP &

per
Yuppie.

GLOBALE ma
p tore. A
prezzo atuale & un computer per tudios i scienza
delfnformazione e perchi ha sodi da butar via

voTi

79 K FEBBRAIO 1989



ATARI ST

COMMODORE AMIGA

GUIDA HARDWARE

PC IBM E COMPATIBILI

Sia l 520STFM che il mwsTF hannola

'A500 & un'unita unica con disk drive

11PC 1B & Foriginale, ma i “cone" costano

tastiera/CPU separata dal driv incorporato, menire 'A2000 ha tastiera e GPU meno e hanno specifiche quasi identiche.
separali Informatevi personaimente dei vari dettagi
11520STFM ha 512K di ] v g M di ihanno 512K o
1040STF ha memoria p 640K di
processore Motorola 68000 Motorola 68000 8086 o derivati (18088 & il lento mentre gli
21

180286 e 80386 sono pid veloci ma s cari.

600.000
peril 520ST: L.949.000 per il 1040STF. Il
ST

|Azooﬂ oo 200500 i mteay Gl
TAS00,

anche se la mag-gior parte delle macchine di-
‘sponibili monta i vecchio drive a singola faccia.

nonostante i prezzisi siano abbassati. Cé an-
cora in giro anche il

 prezzi partono da L., per un mono PC, ma una

macchina con 640K, scheda EGA & L ad

alta qualita costa non meno di L.

florente mercato delfusalo e anche se o
rete b

ha poca memoria (256K)

FLHA

Gl utenii con TV 0 ml(a:

usare ST in due

da hardware &
, mentre il biiter incorporato

fedizare
(640x200 2 4 colori) e in bassa risoluzion
320002 16 o), potond soglere 6 ura
palette di 512 colori. Gii utenti con moni or

accelera le operazioni grafiche su larga scala. Vi
sono re diverse isoluzioni: 320x200 a 16 colori
peri giochi, 320x256 a 32 0 4096 colori per la

modos in alta risoluzione con 640x400 pixe\

colori per altre
‘applicazioni. La paletta é sempre di 4096 colori

1 tre principali standard grafici sono CGA, EGA
Hercules. Nessuno ha spiite e scroling da
hardware. Le risoluzioni del CGA (Colour
Graphics Adaptor) sono: 320x200 a 4 colori
640x200 in BN. La CGA ha solo due schemi a 4
color. L'EGA (Enhanced Graphics Adaptor) pud.
funzionare nei due modi CGA pil un terzo modo
a640x350 a 16 color da una palette di 64. Lo
standard grafico Hercules & solo monocromatico
ma con una risoluzione massima di 720x348.

RGB, mono o modulatore TV incorporato (sela
penlszo il 1040 necessita di un modulator
ato).

Uscita SCART per i montor 1084 della Gom-
modore (L.575.000, ma potreste trovare offerte

speciali computersmonitor). Sono anche dispo-
nibili dei modulatori TV non compres nel prezzo.

Normale standard RGB. Niente uscita TV.

1 sonoroiterno & scarso, on slo e

MID/ incorporta tend T penzm psr tuti
‘musicist squatr

9
una ragionevole sintesi vocale. Per utlizzare il
MiDI 0 i

] € questo &l vero
tallone di Achille dei PC come macchina-gioco.
Anche la qualita degli altoparianti & bassa e

PC &inferiore a ST Mac per la musica

& umoroso e

720K 35
anche se ci sono ancora degli ST in giro che.
possono gestime soltanto la meta. Il mouse a

lento ma archivia 880K su un disco da 35",
quindinon & per niente un disasto. u imoigea

porte (a cu posizione & un po’ scomoda),
mentre nelfaira si pud inserire un joystick

mspomnm

Anche se i dischi da 5,25" e 360K sono ancora
lo standard corrente stanno diffondendosi i
dischi da 3,5" con 720K. Ci sono due standard
diversiper i joystick: [BM (che & analogico ed &
quello usato per i giochi vecchi o americani) e
Amstrad (che usa lo standard dei joystick Atari).

LST ha ataimeno i mighorbibloteca

Sul fronte dei gioch mm.ga sta uscendo

C'é una vasta base di sofwtare per il PC, mai
hi alf sono

o qui elencati I
software grafico & inferore a quello delt Amm

‘molti giochi
dalfST escono anche in versione o

masta
stanno andando olre i imi
GalMardware L pora MID mmrpmava ha
‘spinto mokte societa a produrre eccellenti
pacchetti musicali Arivera anche il software pil
serio.

conversioi che non tengono conto delle
superiorita hardware delf Amiga.

C'é un'ampia gamma di pacchetti grafici, video &
di animazione, alcuni dei quali eccellenti. C'&
poco software musicale ma fhardware ha oftime
potenzialita

pochini. La situazione sta perd evolvendo
rapidamente, anche per quel che riguardale
applicazioni grafiche (specialmente sul fronte
EGA). C'é software musicale disponiile (anche
se caro) ma é solo nel campo delle applicazioni
per uficio che il PC & veramente competiivo.

Buone, specialmente se si materializzera
Fannunciato calo dei prezzi. L'ST sta
‘awvicinandosi per numero di itl ai leader del
‘mercato 8-bit, che peraliro supera nettamente in
quaiita. Deve comungue fare i conti con un
‘mercato taiano pro-Com

Ora che la Commodore ha ridotto i prezzi i
futuro sembra piuttosto roseo.

Le prospettive di un boom nei giochi per PC
S0no buone sopratiutto se esce fannunciato
ultra economico clone PC delfAmstrad.

Un ecosllente macctina polvalente. LST ome

elevata potenza ad Eil
numero uno per i fan del MIDI, e peri
giochi e, col monitor in bin, & una buon:
‘macchina per applicazion serie.

Anche se e qualta delthardware rendono

FAm per giocare i
software in Gicolazione non & ancora riuscito ad
E .

I PC & una macchina completa e a vera bestia
da soma del mondo dei computer, ma se vi
interessano solo le applicazioni musicali 0

q
peri computer-artisti.

giochi vostra attenzione
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fiuto!...Mi trattengono qui contro la mia volonta
e mi costringono a i zzare tutto il
Se qualcuno legge queste righe, avverta subito
I'.B.1, ma non la C.LA., oppure la C.1.A. ma non gli
agenti del Tesoro, oppure gli agenti del Tesoro e
1a C.1.A., ma non Cosa Nostra... Dite loro che sono
un leale computer americano e che sospetto di

essere stato portato all'estero!

oltre ad essere grafico di
altre riviste della Glenat Italia, & anche un
umorista a tempo perso. In questa

Ppagina pubblichiamo alcune sue "opere" ispi-
rate alle finestre di dialogo del Macintosh. Sono
dialoghi inventati (ma va?, n.d.r.) ma non cosi
irreali come potrebbe sembrare a prima vista.
Sul Macintosh possono succedere cose che
non vi immaginate neanche.

L'Atari e I'Amiga hanno la stessa interfaccia
utente e hanno anche loro delle finestre di dia-
Ioge C'e qualcuno li fuori che ha una vena

ica e pensa di poter fare altrettanto
Inventando finestre di dialogo dell'Atari e del-
I'Amiga? Forza, fatevi sotto!

AVVENTURE DINAMICHE

D solito quest iochi consentono al iocatore i controlae via joystick un personag-
gio onil quale esplorare un'immensa area di gioco

AIRBALL
Microdeal » Atari ST L.39000d

Lesplorazione in 3D raggiunge il
su0 massimo in questo intricato ca-

SR

GIOCHI DI STRATEGIA

i per megalomani. Quel qui elencal mefleranno seriamente alla provail vostro

cmaggm sulcampo dibataglia

BALANCE OF POWER

Awentura dinamica
‘muli-colore che deve qualcosa allo
stile Utimate ma & anni avaniiinter-
mini di precisione grafica e presen-
tazione. Impersonificate Ia sfera del
fitolo che deve superare corridoi e
stanze pieni i ostacoli di varia natu-
ra. Una straordinaria versione di un
genere molto diffuso.

DUNGEON MASTER
Microsoft « Atari ST L.49000d

Unaffascinante awentura dinamica
+ gioco di ruolo che vi pone al
comando di quattro personaggi in
cerca del Firestaff - il bastone di
fuoc. Il gioco si svolge afintemo di
un mondo di cunicol sotteranei. La
superba grafica aiuta molto a ren-
dere latmosera del ioco. Un gioco
entusiasmante che vi terra impeg-
naii per molto tempo a venire.

EAGLE'S NEST
Pandora « Amiga L 29000d - Atari
ST L.29000d

Questo & uno dei miglori cloni di
Gauntlet in circolazione, special-
mente sulle macchine a 16-bit. Il
sapore miltare dellawentura dina-
mica crea una certa atmosfera e se
Vi piace questo particolare genere di
gioco, Eagle's Nest non dovrebbe
deludevi

HEAD OVER HEELS

L18000c L 25000d - Msxuwooc

polavoro. personag-
i Head ¢ Heels - al ricerca dlle
corone che libereranno la galassia.
Gii enigmi possono farsi piutiosto
difici e spesso dovrete separare
Head e Heels per sfuttare le loro
diverse capacita. Le 300 locazioni
del gioco sono_disegnate. ingeg-
nosamente e fanimazione & sempre
eccellente. Un vero ciassico.

MAGIC KNIGHT TRILOGY
Mastertronic + Knight tyme - Spac
7

Questa triogia & una serie di awen-
ture dinamiche comandate da men
che offono, oltre al solto correre e
saltare, un complicato sistema di
interazione tra i personaggi. In
Spellbound dovete salvare il Mago
Gimball dal terbile Castello i Kam;
in Knight Tyme, venite catapulat
nel 25 secolo @ dovete, entro un
o ite, tiovare la viaper
omers ek vt scs, meas

Stombiinger, Tulima parte della
vioga, il cavaliere magico & stato
diviso in dug parti: una buona e

- Amiga
L.49000d-Atari ST L49000d « IBM
PC 149000 + Mac L 69000d

dinvasione nemiche guidate dalla
portaerei Omega. Una grafica
eccellente unita a una_stupenda

per chi.
ha un 160t Il giocaore imperso-
nifica una superpotenza mentre il
computer 0 un altro_giocatore
impersonifica Faltra. A questo punto
i tratta di farsi degl amici e influen-
zare gl alri popoli su scala mondi-
ale. Si pud raggiungere lo scopo in
moli modi, tra cu rformire di ami e
finanziamenti l fazioni radicali nella
speranza che detronizzino un go-
vemo che non aderisce al sogno
americano o russo (a seconda della
pare della barcata in cui vi
trovate). E' complesso, coinvolgente
e da non giocare in parite da dieci
minuti alla volta. ' roba che scotta
& che vi proietta nel deviante mondo
della geopolitica.

CARRIER
Rainbird + Atari ST L49000d -
Amiga L 49000d

Un magnifico gioco di strategia
insaporito da uniotima- azione in
stle arcade. Come comandante
della portaerei Epsion dovete
difendere un arcipelago dalle forze

azione di gioco rendono Carrer
Command e diver-
tente.

ums
Rainbird « Atari ST men PC
1BM  L49000d -

L.59000d - Amiga L oo
LUniversal Miltary Simuiation della
Rainbird permette di simulare un
confitt tra due esercii su un ter-
reno definibile dalfutente che pud
essere visto in tre dimensioni da
una qualunque delle ofto direzioni
cardinal. ll programma rappresenta
una nuova era nei wargame su
computer. Ora  disponibile la ver-
sne su STe Amiga, le alie
seguiranno tra breve.

una cattiva. Non potete uccidere
Voi stessi quindi funica soluzione
& quella di fondere le due meta.

fa come? Tanta azione, molto
ragionamento e una bella grafica
fanno di questi tr dei
vincitori

A

Uuoi sostituire gli elementi aventi lo
stesso nome di quelli selezionai
Sei matto o cosa?
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SIMULAZIONE

un bob sono giochi che posson diventare molto coinvoigenti.

BOBSLEIGH
Digital  Integration +  Spectrum
L18000c +  Amstrad . L.18000c

125000
Bobsleigh & un gioco emazionante.
La strategia aggiunge unlulteriore
dimensione a questa_simulazione
altamente competente e iresistbie.

I venerabile progenitore di tut | si-
mulatori di volo. Flight Simulator I &
il metro di paragone con cui giudi-
care ut gl alti. Se avete le mac-
chine per farlo girare & un acquisto
essenziale.

Electronic Arts « Amiga L 45000d
Una sinulazions i 18 he uiscn
un evoca

per C64 ¢ scadente in confronto a
quelle per Spectrum e Amstrad e
non & quindi raccomandata
CHUCK YEAGER'S AFT
Electronic Atts + C64 L.18000c
L.25000d + PC L.29000d
Laddestratore di volo di Chuck Yea-
ger fa fare un passo avanti al genere
dei simulatori di volo con finclusione
di" uniopzione di _addestramento.
Chuck guida l principiante atiraverso
manovre dificii come i loop e i roli.
Viste le cosi tante possibiita rac-
chiuse in un unico ioco ci vorranno
molte ore di divertimento istrutivo
per padroneggiare tutte le opzioni di
Vobo.

FLIGHT SIMULATOR Il

Sub-Logic + Atari ST L.99000d *
1.99000d « PC 1BM L.99000d

DAL

¥ vy
fieta di missioni: di grande effetto e
estremamente giocabie.

Acces/USGold + Spectrum L1800 +
C64 L.18000c L.25000d  Amstrad
L18000c L25000d  Atari ST

1290004
Se nella vostra collezione vi basta
una sola simulazione di golf compe-
rate Leaderboard. E' di gran lunga
superiore a qualiasi altr oo per
giocabilta e realismo: i

na grafica incantevole e alcuni
percorsi veramente difficili. Dopo
aver imparato bene | percorsi del

“gioco originale  potete _ affrontare

Toumement Leaderboard e World

lass Leaderboard che si basano su
percorsi reali quali il Gauntlet Coun-
try Club.

Vuoi registrare le modifiche
prima di chiudere?

Non sono stati trovati records
secondo le specifiche date. .
Prova con il doping.

s

(W)

dentro la tastiera.

Non puoi lasciar colare la melassa

= 20 Plunf

- SISTEMA
- Documen

- Matrioske

COCCCCDODM

- Scatole Cine:
- Altri documenti

- Documenti avanzati

- Fatture psicanalista &

- Documenti nei doc.
- Doc. nei doc. nei doc.

Questo disco &
Non hai un buon

(CEspemi ] [

gola Faccia (Doppia Faccia)

R

GIOGHI DI CERVELLO

Siete stufi di sparatorie senza senso? Volete un gioco che vi offra un awersario alla
‘vostra altezza? Questa & a sezione che fa per voi.

CHESS MASTER 2000

Electronic Arts + C64 L.18000c
L.29500d + Amiga L.29500d
Atari ST L.29500d + 1BM PC
L.29500d

I miglior gioco di scacchi per
Amiga, con grafica eccellente,
punto di vista bi o tridimensio-

Un gioco che mettera alla prova.
gli aspiranti Karpov.
COLOSSUS CHESS 4

CDS | Spectrum L.18000c -
C64 L.18000c  L.29000d
Amstrad L.18000 £-25000d
La miglior scommgssa per
possessori di macchine a 8 bit.
Punto i vista bi o idimension-
ale, parecchi livell di difficolta &
una miriade di opzioni che vi
consentono  di giocare,
guardare, trovare la strategia
giusta contro un buon awver-
sario elettronico che non dis-

degna arrocchi e scacco alla
Regina.

BATTLE CHESS

Eletronic Arts Amiga L 49000
Un gioco degli scacchi potente

amanti degli-scacchi potranno
confrontarsi con e 30000
M

lita di giocar via

INFOGRAMES' BRIDGE
Infogrames + Amstrad « Msx
Graficamente & la pis bella sim-
ulazipne di bridge, con grandi
carte da gioco disegnate sullo
sfpndo di un appropriato “tavolo
verde".  gioco & buono (soprat-
tutto per un computer che dopo
tutto & un po’ corto di immagi-
nazione e intuito) e dispone di

un'ampia gamma di opzlonl e d-
dichiarazioni che potete i
brepecse s
digioco.




GIOCHI D'AZIONE

toe ad alto impegno.

ARKANOID
Imagine - Spectrum L18000c | C64
L12000 ¢ L15000 d | Amstiad
L18000c | Atari ST L39000d | MSX
L1800 ¢ 1BM PC L33000d
E' la conversione dgl gioco da bar
Arkanoid, a sua volta la mighor ver-
sione del ciassico Breakout. Il con-
cetto & sempiice:l giocatore conrol-
la una bacchetia alla base delo
schermo che si muove a destra e a
sinistra. Lobiettivo & di tenere in
gioco una palina facendola. rim-
balzare con la bacchetia in modo
che vada a distruggere i vari muri di
mattoni che i trovano in alto allo
schermo.  Eliminati tuti i mattoni
proseguite in uno dei 33 schermi
successivi. Al ingegnosi elementi
buiscono a rendere il gioco
molto accattivante,

Gremiin  Graphics |~ Spectrum
L18000c | C64 L12000c L15000d |
Amstrad L18000c

Un gioco di guida senza sosta che
terra impegnati a lungo anche i pii
fanatici appassionafi di Out Run.
Raccogliete i bonus di tempo per
cercare di completare i cinque lor-
tuosi percorsi. Immediatamente gio-
cabile e altamente _irresistibil.
Buggy Boy dovrebbe figurare nella
jocoteca del vero appassionato di
giochi di guida.

EXOLON

Hewson/USGold | Spectrum
L18000c | C64 L.18000c L.25000d |
Amstrad L.18000c

£ uno spara-e-uggi a scorrimento
orizzontale, graficamente superbo,
nel quale dovete correre, schivare &
sa](ars ostacoli sulla superficie di un

ianeta, cercando di eliminare le

mvese aliene. Per _eliminare gli
rsari avete d\spnswziune un
cannone e un far

T ey s
usare un exoskeleton che vifornisce
una maggor protezione € una

“rimbalzo", per di
pil veramente_irresistibile Control-
late una palla che rimbalza da una
piatiaforma alfaltra, sopra il paesag-
gioa scorimento vertcale. Aterrate
sui quadrati segnati e potete saltare
pil n alto 0 guadagnare un bonus
misterioso. Finite in un buco o col
pite uno dei tanti cattivi del gioco
perdete una vita. Sezioni di imbalzo
bonus alia fine di ciascun fivello con-
tribuiscono a variare il ritmo. Bl

lante,  graficamente avgum,
musicalmente ottimo - ed & anch
giocabilissimo.

BUBBLE BOBBLE

Firebird | Spectrum L.18000 ¢ | C64
L. 18000c L 25000 d

Lessenza di questa conversione da
cain-0p per due giocatori & la gioca-
bita. | due giocatori vestono i panni
di dinosauri sputa-bolle che si
muovono attraverso 100 schermi di
Iabirinti e piattaforme che vanno rip-
uil dai cattivi. Per farlo, i incapsu-
fano dentro a una bola in modo che
si trasformino in succulenti fruti.
Negli schermi pi avanzati vi aspet-
tano maggiore capacita di fuoco @
vari bonus. E' molto divertente
anche se un po' infantie. Si pud
anche giocare da soli contro il com-
puter.

BOY
Eie | C64 L12000c L15000d |
Amstrad L1800 | Amiga L29000d |
Atari StL29000d

oibs
Mirtorsoft - Atari ST L49000d
inmagnifico sparatutto i _stile
Thrust. Gii Oids contano su di voi
per essere salvati, ma i Biocretes
non vi permetteranno di farlo senza
spararvi addosso missii, razzi e una
quantita di altre armi. Incluso nel
programma cé la. possibiita di
editare il gioco creandovi dei vostr
planetoidi: eccezionale.

SUMMER GAMES
Epy<USGold | C64 L.18000c
L.25000d 1 1BM PC L.29000d

Le simulazioni sportive della Epix
sono di altissima qualita ma nes-
suna & riuscita a cafturare la gioca-
bilta e o stie delforiginale, Summer
Games, e del suo immediato suc-
cessore, Summer Games 2. Da uno
a sei giocatori possono prendere
parte alle gare di salto in alto, gin-
nastica, tuffi dal uampolina, lwo al
piattelo, nuoto, salo cor
it ancor,sukosiondo  ur ulllma
rappresentazione grafica e di un'ani-
‘mazione fluida. Il controllo del pro-
prio atleta pud_essere  difficile e
quindi si consiglia un certo allena-
mento.

SUPER SPRINT

Electric Dreams | C64 L18000c
125000d | Amstrad L18000c | Spec-
trum L18000c | Atari ST L39000d.
Una delle miglori conversioni da

PAGINE GIALLE

coin op attualmente disponibi. Fino

contemporaneamente:
veloce e freneica e vi ¢ vorra un'au-
to messa a punto alla perfezione per
completare alcuni dei Gircuit il tor-
tuosi che appaiono pid avanti nel
gioco.

THRUST
Firebird | Spectrum L5000c | C64
L5000c| Amstrad L5000
Dei comandi terrbiimente sensibili e
una strutura di gioco basata su ver
principi fisici rendono questo gioco
nomico un acquisto indispen-
sabile. Volando per le caverne di un
pianeta in mano ai nemici, dovete
raccogliere carburante e distrug-
gere le torrette nemiche senza
andare a schiantarvi contro le pareti
del tunnel. Gia cosi & abbastanza
dificile, in pii quando fate il viaggio
di itomo dovete portarvi un grosso
peso attaccato alfastronave Molto
tosto, impossivile metterlo gid.

ZARTK/VIRUS

Superior Software | Archimedes
L.49000d Firebird | Amiga L.49000d
1 Atari ST L. 490004

Oggi come oggi & il gioco a cui
ideamente Kappa da il massimo del
punteggio. Un solido spara-e-fuggi
tridimensionale con una tale per-
fezono gafca o u'azone di =

Eite + Cs4 L12000c L15000d -
Spectrum  L18000c +  Amstrad
L18000c

1l gioco & basato sula serie di car-
toni animati televisiva. E un gioco a
scortimento visto di lato con tanta
giocabilta. Giascuno dei 14 lveli del

joco & una corsa a tutta velocita
Galinizo ala fine con un mucchio di
ostacoli da evitare. Impressionante
graficamente e anche  incredibil
mente giocabe.

URIDIUM
Hewson + Spectrum L18000c + C64
L18000c L25000c + BBC L18000c
I gioco per mettere alla prova la
vostra resistenza negli sparatutto a
S distruggete Fastronave
madre le navicelle
spmah, ‘vinde alo stess lempo
le stutture fisse. Il belissimo siie
metalico delfastronave madre e il
flidissimo ~ scorimento  dello
schermo lo mettono al di sopra di
qualunque concorrente. Un ioco da
non perdere, specialmente ora che
Ia versione per C64 viene venduta
insieme alfeccellente Paradroid.

SPECIAL

1 quesla sezone i sono i avoriorginali

=) Sono appena arivate 0

i 2 16 bit e sono belle come
queue 32, Resta da vedere se le
versioni per gli 8 bit otteranno gl
stessi punteggi.

CCONQUEROR
Superior + Archimedes L49000d
(versioni per Amiga e ST in fase di
sviluppo)

Ve ne andate in giro alla guida del
Vostro carro armato personale! Can-
noneggiate il nemico in combati-
mento rawvicinato. e pianificate la
vostra sirategia vincente. Questo &
un gioco difficile da padroneggiare,
ma se perseverate & come una
calamita. Se perd non avele un
Archimedes da 1Mb, scordatevelo

ELIMINATOR

ey e
L18000c

L18000c L25000d + Amiga L29000¢
* Atari ST L29000d.

Un gioco di guida-sparatutto grafica-
mente meraviglioso di John Phillips,
che v fara ingarbuglare il joystick
Vi capitera addiitura di guidare sl
soffitto. Anche se & molto difficile
farci la mano, il livello di assue-
fazione & cosi alto che continuerete.

DARK SIDE

Incentive | C64 L.18000c L.25000d |
Spectum  L18000c | Amstrad
L25000c L 29000d

1l seguito i Drllr ( vedi sotto): &
altrettanto giocabile, altetianto entu-
siasmante e altrettanto coinvol-
gente.

DRILLER
Incentive | C64 L.18000c L.25000d |

Spectrum  L.18000c | Amstrad
L.25000c L29000d | IBM PC
L49000d

Questo capolavoro delle awenture
e delle esplorazion tridimensionali
ha richiesto un anno di lavoro ma
valeva la pena aspettare. Sono riu-
sciti a stipare un intero mondo nei
computer a 8 bit dando al giocatore
la sensazione di trovarcisi in mezzo.
£ un gioco audacemente originale e
molto giocabile. Una pietra miliare
del divertimento elettronico.

Firebird | Spectrum L 18000c | C64
L.18000c L.25000d | Amstrad
L.18000c L25000d | Atari ST
L4500 | BBC L18000c L.250000
Tuttora il miglior gioco di commercio
spaziale, Elte ha stabilto per e atre
‘software house lo standard da
THE BARD'S TALE
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seguie. Uno dei primi giochi spaziali
ad utiizzare la grafica vettoriale,
un gioco di guerra e commercio che
si svolge in varie galassie e ha

sicuro o dani alla pirateria_negli
angoli piu pericolosi della_galassia
conla stiva piena di merci di con-tra-
bbando.

TAU CETI/ ACCADEMY
CRL - Spectum L.18000c + C64
L18000c L25000d -+ Amstrad
L18000c « Atari ST L39000d +
Amiga L3900

Entrambi a meta tra un un simulatore
divolo e uno spara-e-fuggi,incredi-
bimente fiidi & ben assemblati. L'at-
tenzione ai dettagl & straordinaria.

Hai appena contratto il primo
virus biologico dei computer.
Un'altra volta (se ci sara)
pulisci meglio la tastiera!
Buona fortuna.

Siete degi aviator
in missioni impossibili In Academy
potete anche di-segnarvi da voi il
Vostro velivolo.

ADVENTURE

1 giochi di awentura richiedono al giocatore di dare dei comand testuali per ricevere
risposte testuali. Ci sono molte sotlo-categorie in cui i comandi sono dali tramite

cone 0 simbol grlic

Electonic Ats - C64 L 250004 - Aniga
L.29500d + Atari ST L.29500d + IBM PC
L.29500d

Create un gruppo di sei awenturier @
inolratevi nela Gita di Skara Brae in
cetca di tesori, scont  fama. Durante
il gioco il vstro personaggio cresce in
esperienza e aumenta alresi il vosito
‘compito: non sperate di finfo in uno o
due mesi

GUILD OF THIEVES

Rainbird + C54 L25000C » Spectum
128 122000c - Amshad 1220006
« PC_L4%000d - Amiga
L49000d « Atari ST L49000d
La Level 9, la pil vecchia casa di pro-
grammazione di adventure inglese, ha
messo insieme in un solo pacchetto tre
dei suoi classici, Colossal Adventure,
Dungeon  Adverture e Adventure
Quest. | giochi sono stat aggiomai con
immagini grafiche e un vocabolario pil
grande e sono in perfetta sintoia con

La pi govane sofware house di
adventure inglese ha prodotto una clas-
sica e radizonale caccia a tesoro con
una gralica deccezione  alcuni difcl
indovineli. Un parser potente aivta a
creare un mondo fanastco convin-
cente, pieno di umorismo e fantasia.

BEYOND ZORK
Infocom/Aciivision « C54 L33000d + PC
159000d + Amiga L59000d + Atari ST
L53000d

1 tentativo el Infocom di approftare
del mercato dei gochi di ruolo & un
gran successo. Localzzate la favolosa
Coconut of Quendor in un goco che
combina lastuzia e la fantasia di una
della pi originai case di software el
mondo con un parser e una giocabiita
alavanguardia.

JEWEL OF DARKNESS

84 KFEBBRAIO 1983

TIME AND MAGIK
Mandarin » Spectum L18000c + C64
L18000c L25000d + Amsirad L18000c
125000d + Atari ST L39000d » Amiga
L39000d - PC L49000d

Questa compilation di giochi Level 9,
Lords of Time, Fred Moon e Price of
Magi, & stata imodemata con un pars-
er miglore, un vocabolaro pi grande
delle immagini in pil. Otimo aftare se

leiEmlbiEE DT
ol adventure fantasy, & una boccata
daria fresca. Grafica superba, grande
atmosfera e una trama appassionante.
Un otimo gioco che i prende fin da
Tinizo.

WASTELAND

Electronic Ats - C64 L25000d

Un gioco di ruolo epico ambientato in
unAmerica abitata da conighi mutanti
giganteschi e da gagiol in motocicet-
ta. Latmosera forse non ¢ alretianto
suggestiva come quella della_serie
Bards Tae, ma faggunta della dmen-
sione strategia, rispetto allo scenaio
tagia e afftta e lancia incantesimi di
Bards Tale, compensa questa carenza.

LURKING HORROR

InfocomMediageric - C64 L39000d »
Amiga L59000d » Atari ST L59000d

i rbuto della Infocom a H.P. Lovecrat
e al genere horror vi fara verire § brividi
freddi quando scoprtte cosa si cela nel
sottosuolo del laboratorio delluniversita.

ULTIMA V

Origin« PC L69000d - C54 L4000
Questo gioco non solo mantiene lalto
standard della serie Uima, ma lo sor-
passa. Un superbo gioco dawentura e
di ruolo con centinaia di cose da fare e
territori sconfinai da esplorare.

POOL OF RADIANCE
US GOLD/SS! + C64 L59000d + Amiga
soood « Amstrad L1800 + PC

¥ ssv‘ speciaita dei giochi di stiategia
& stata moto coraggiosa a tentare di
porare i complesso  concetio i
Advanced Dungeon & Dragons su com
puter, ma G & iuscta perfettamente. Un
gioco nfuenzato dagi RPG che piacera
non solo agi appassionai di AD&D ma
a chiunque sa ala rierca di un gioco
interessante che fi tenga impegnaii per
mesi.

FISH
Magnetic Scrols Amiga L49000d + PC
19000d

C' pib da giocare che in Cormupton, &
Jinter € non & cosi

CORRUPTION

Rainbird + Amiga L39000d + Atari ST
139000d + PC L49000d + C64 L25000d
+ Amstrad 6128 L39000d

Questo racconto di patiche fnanzare
Ppoco trasparenti, infedelta e bancarotta
non piacera a quegii awenturier che
preferiscono vagare per sotterranei
misteriosi ala ricerca di tesor. Ma per

dell locazioni che sconsigiano di gio-
carlo dopo il tramonto...

INGRID'S BACK
Level 9« Ater ST 1490000

Un grande seguito a Gnome Ranger. La
Level 9 ha veramente imparato ad
usare i personaggi nei suoi giochi & a
programmeri in modo eficace.

contorto come The Pawn. Questo &
sicuramente il migior tiolo della Mag-
netic Scrolls dai tempi di Guid of
Thieves. Otimo veramente.



0 Non & stato possibile aprire/stampare

Kampf* (applicazione mancante

o gia in uso).

W)

Stai viaggiando in
senso vietato.
Conc
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PUZZLE

Se stale cereando un gioco impegnalivo ma che non i facca fumare troppo i cervello,
cercalera | puzzl games o giochi enigma: fanno pmpuﬂ l casovosito
H

BOULDERDAS!
Prism Leisure Corporation
Spectrum L.7500c + C64 L.7500c
« Amstrad L.7500¢
Un gioco che ha tutto: immedi-
atamente awincente, longevita
garantita, eccitamento_ frenetico
che  Torologio
scandisce il tempo e degli inca-
stri veramente intriganti. Dovete
collezionare i gioielli nascosti
nelle caverne, scavando terra
spostando massi che possono
cadervi in testa, causandovi non
pochi danni, mentre i gioielli sono
spesso nascosti dietro muri

K

Sei capitato in una
conversazione privata
e confidenziale.

Va' via, per favore.

Complicato ma molto divertente,
Boulderdash & un classico che
non potete rischiare di perdere
anche nella sua nuova versione
economica.

DEFLEKTOR

| Oops, snrlul

'3

£ chi @ stato quel

ta
che ha acceso la miccia?

K-INDISCREZION

«Alberto Rossetti fa il disc jockey a tempo

perso *

*XPress, il programma con cui viene
impaginato Kappa, occupa quasi 500K *
Benedetta Torrani detiene il record di
Tetris della redazione... e continua a

migliorarlo «

*Kappa avrebbe dovuto chiamarsi Ready,
ma poco prima di partire col primo numero
& stato ribattezzato Kappa *

*Riccardo Albini & un esperto di football

americano ma perde sempre contro Danilo

Lamera, con qualunque gioco si svolga la

sfida «

*Bill Marco Vecchi ha passato sei mesi in
Mali come coordinatore di un progetto per
la realizzazione di una radio locale «
+Flavio Vida & laureato in sociologia *

- Spectum
L12000c - C64 L12000c
L.15000d + Atari ST L.29000d

Le leggi oliche sono alla base
del gioco: il giocatore deve colle-
gare un raggio laser a un ricevi-
tore e al tempo stesso deve di-
struggere un certo numero di cel-
lule che si trovano anchesse
sullo schermo. Se volete raggiun-
gere la meta dovete imparare a
usare bene gli specchi, i condut-
tori in fibra oftica e i blocchi
polarizzator e riffettenti. Ripulito
il primo schermo ne avrete anco-
ra 59 da percorrere. Affascinante
& terribilmente attraente.

NEBULUS
Hewson -GG L12000c L.15000d
- Spectrum L18000c - Amiga
125000d - Atari ST L.29000d
Guidate Pogo sulla cima di ofto
tori usando la spirale di
piattaforme, ascensori e pedane
che costituiscono la strada. E un
gioco  estremamente  originale
che centra il giusto equilibrio tra
frustrazione e irresistibilita, al
isogna aggiungere lo

g
g
g
=
H

rende anche un bel gioco da
vedere.

SENTINEL

Firebird + Spectrum L.18000c *
C64 L.18000c L.25000d -

Amstrad_L.18000c L.25000d +

Atari ST 1.39000d + Amiga

L.39000d

Gioco di strategia bizzarro e irre

sistibile che si svolge sulla super-

ficie quadrettata del pianeta dom-

inato daua Sentinella. Fonda-
mentaimente dovete assorbire
enevgla prima che la Sentinella
assorba la vostra. Mente pronta
& mano lesta sono entrambi nec-
essari per fisolvere questo origi-
nale e vastissimo (10000 pae-
saggi possibil) gioco.

TETRIS
Mirrorsoft = Spectrum L.18000¢ *
Cé4 118000c  L.25000d -+
Amstrad L.18000c L.39000d
Amiga L.39000d + IBM L.39000d
Questo puzzle russo trasforma
Iarida pratica dellincastro geo-
metrico in un cult game. Una
serie di forme geometriche scen-
dono, una alla volta, lungo Farea
di gioco rettangolare. Lasciate a
loro stesse, si ammonticchiano
una sulfalira fino a raggiungere
a cima dello schermo ma voi
dovete guidarle nella discesa in
modo da incastrarle una nelfaltra
per evitare che arrivino in cima @
il gioco finisca. Le diverse ver-
sioni sono molto variabili nella
resa dell‘aspetto arcade ma la
semplicita dellidea vale una par-
tita indipendentemente dal si-
stema di cui disponete.

THINK!
Firebird + Spectrum L.7500¢+ C64
L7500c + Amstrad L.7500c
Pubblicato come gioco a prezzo
pieno dalla Ariolasoft, & ora
disponibile come gioco econormi-
co dalla Firebird. E un gioco terri-
bilmente irresistibile giocato su
una griglia 66, da uno o due gio-
catori, nel quale dovete collegare
quattro segnapunti
orizzontalmente, verticalmente o
diagonalmente. Un puzzle coin-
T A
zioni addizionali e dive
dabilita

XOR
ey s el

plessita. Nei livelli successivi ci
sono pesci e galline che non
aspettano altro di cadervi addos-
0'epore imins o goco il

cora i pesci e le galline
Sona] i el Ve problemi:
altr oggetti come bombe,
trasportatori e bambole vi daran-
no ulteriori grattacapi. Scorrimen-
o fluido e grafica semplice. Un
gioco che richiede pianificazione
per essere portato a termine.
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68.000

DI QUESTI
GIORNI

| computer della nuova generazione, quali
IAmiga e I'Atari ST, sono comunemente detti
16-bit. Questo termine, che indica in gen-
erale la potenza del computer. & in un certo
senso corretto. Ma quello che veramente
distingue le macchina a 8-bit, 16-bit 0 32-bit
&il frbfocsaacre: u Guore del computer.
say

potente & il processore. Un processore ad 8-
bit, il 6510 del Commodore 64 ad esempio,
pud gestire al massimo numeri da 0 a 266.
11 68000, invece, ha un bus L che pub
trasmettere _qualunque

5535, che il pit alto numero gesomle da u
16-bit. Ad ogni modo, il 68000 puo gestire

e il
sore dellAmiga e pt ST, nonchs di altri
computer quali IApple Macintosh, &

MC68000. Quello che forse non sapete &
che Ia famiglia dei processori 68000 viene

sistemi i controllo. elettronici per autovet-
ture.
La Motorola, fondata nel 1928, introdusse
per la prima volta il 68000 nel 1979. Fu una
vera e propria rottura col passato, poiché era
incompatibile con la famiglia dei micropro-
cessori a 8 bit della stessa Motorola. La
casa americana preferl infatti progettare un
set di istruzioni che forisse la massima
potenza e semplcita, a scapito della com-
patibilta.
Anche se viene comunemente chiamato 16-
bit, in realta il 68000 & un processore "misto”
a 16/32 bit. Il 68000 fu addiitura il primo
processcrs o leporte i una sl inor-
a 32-bit. E un 16-bit perché ha un bus
it o tale estension ed  un 251t perché
ha dei registr interni 2 32-bit.
Cosa sta a significare il numero di bit? Rapp-
resenta la combinazione di bit che il comput-
er & in grado di gestire. Le combinazioni di

ofto bit vengono chiamate byte. Le
combinazioni di 16 o 32 bit vengono chia-
ng word”. I

numero, definito dalla combinazione di bit,
che il computer pu elaborare in una singola
operazione & owviamente proporzionale al
numero di bit. In genere, pi grande & il
numero che pud essere manipolato, pil
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numeri a 32-bit, cioé qualsiasi
numero da 0 a 4.294.967.295 (4 Gigabyte).
Tutte queste cifre servono in realta a darvi
bniteaiepioocskreki A bkl ozl
elaborazion

768000 hanno anche un bus di indirzzi a 26
bit, il che significa che possono accedere
direttamente a 16_Megabyte di memoria
(owvero da 0 a 16.777.215). Né FAmiga né
rman massimo questa
miga pud accedere a 16
Megabyte, ma o quist sclo 95 Megatyle
s0no di memoria RAM. Il resto & riservato ai
microprocessori pvopne\an L'ST puo invece
accedere a soli 4 Megabyte di memoria, a
Cauea dells restidon mposte Gatunth d
gestione di memoria.

OLTRE IL 68000

11 68008 fu immesso sul mercato poco dopo
I'uscita del 68000. E il microprocessore del
L. Anche se viene considerato un 16-bit,
ha in realta un bus dati a 8-bit  un bus indi-
tizzi a 20-bit (in grado di accedere ad un
massimo di 1 Megabyte). Dopo di Iui
arrivarono il 68010 e il 68012 - quasi identici
al 68000, ma con registr e istruzioni supple-
mentari che Ii rendono pir efficienti, quindi
pil veloci
Nel 1984 la Motorola presento la prima
implementazione full 32-bit della famigl
68000, il 68020, definito_superchip o main-
frame su piastrina & silc, Verso Ia fine
dell87 poi fece la sua appari 68030,

—

1168000, che & il cuore
dell'’Amiga e dell'ST, &
solo uno dei micropro-
cessori della serie
68000 della Motorola.
Apriamo questa nuova
rubrica, intitolata Tech-
noFile, con un articolo
sugli altri processori
della serie per dare
un'occhiata a quello
che ci riserva il futuro.

Entrambi sono compatibili con i loro prede-
cessori della famiglia M68000, ma hanno
owiamente una potenza d'elaborazione pil
clevata
A parte fowio vantaggio di poter indirizzare
in0 24 Gigsbyte ol memora il pocessore s
Motorola _ofire mer “cache
distuzon! su chip (anche lo O30 ha cache
per i dati) - piccole aree di memoria su chip
che danno al pocessors un rapido aoossso
a_informazioni usate_frequentemente - i
cosidetto "effetio plpehne (buffer di memoria
ad alta velocita), che gli consente di
acquisire e decodificare il codice oggetto di
ciascuna istruzione ed eseguire contempo-
raneamente le due istruzioni precedenti, ed
elevatissime velocita di elaborazione (la
Velodidlioka o 25 MIPS con punte fino a
, dove sta per miloni di
\stvuzmm R ).

CONTROLLO
DI PROCESSO

Gi sono al mondo pit di 15 milioni di micro-
processori 68000 funzionanti, ma solo_un:
parte & stata vonduta all grani case o
computer_quali MApple, IAtari e la Com
modore, Dovesang,fin gl ati? Per che
cosa vengono usali?

Ovviamente i computer e le stazioni dilavoro
della Sun e della Apolio o | computer Macin-
tosh della Aplle usano gran parte dei proces-
sori 68000, ma il resto lo si trova nei CD-
ROM drive, nelle fotocopiatrici, nelle stam-

nodi telefonici,

nelle applicazioni segvele ilta, E la st

potrebbe continuare allininito.

15802016 6603012 52 bt s usati nelle
super tation” - quei personal computer
atkszatl, e Esempm per disegnare i circuiti




integrati, per s\mulave il
oplani e per

e h e AT i e
tomazione dufficio sfruttano la potenza. di
questi processori. L'elevata velocita d'elabo-
razione consente di utiizzare inoltre i pro-
cessori a 32-bit della Motorola per fau-
tomazione industriale, i robot intelligenti e i
il S n Terkieel Gl
Motors, ad esempio, usa dei sistemi di con-
rol della procusione, el sue calens ol
montaggio d’automobif, basati sul Motorola
68020,

Le telecomunicazioni sono un'altra area che
sfrutta la potenza offerta dal 68000. La
Siemens usa ad esempio dei 68020 per i
suoi nodi di commutazione telefonica.
Qualungue cosa faccia lo 020, lo 030 pud
farla pit velcce. E in particolare adatto ad
e e eliecehe Ecco quindi il

rché della sua utiizzazione in particolare
el setor el simulator, e deskiop pub-
lishing e dei sistemi di disegno di circuiti
integrai

LA VITA
COMINCIA A 040

ci fiserva il futuro? Beh, & imminente
Pttt aran generazione di 32-bit
della Motorola: il 68040. Questo “micropro-
cessore a memoria virtuale", cosi viene
chiamato, dovrebbe essere compatibile con
Ia gamma 68000 esistente, disporte di un'u-
rita a virgola mobile, struzoni = 8, e
tie cache di data e ge: moria
“pagihata. | procestore 8 Indfzzalo pat-
colarmente alle applicazioni in multi-elabo-
razione.
Per la meta degli anni '90 la Motorola avra
pronto un 68050. Ma che tipo di processore
sara? Il 68040 e, in misura minore, il 68030
ofirono gia di una crisi didenita. Sara un
processore CISC (con set di istruzioni comp-
lesse) o RISC (con set di istruzioni ridotte)?
ara un processore a 64-bit? Oppure
andranno di moda lelaborazione parallela e i
transputer? Qualunque sia I direzione che
la Motorola scegliera saranno in molti a
seguirla.

IiL 68000
NELLE SALE GIOCHI

Per spostare grossi spiite e grandi fette di
fondali ci vuole molta_potenza di_elabo-
razione. Scordatevi lo 280 e il 6502 - non
hanno abbastanza forza. Certamente non da
soli, ad ogni modo. Ma mettete in parallelo
tre di questi processori e forse riuscirete ad
avere Ia potenza- sufficiente. Alcuni giochi
arcade come Tron usavano tre Z80A per
ottenere gli effett del gioco.
1168000 ¢ if processore in voga per quanto
riguarda le macchine arcade. Quasi il 15%
delle macchine da bar usano un 68000
come processore principale; alcun ne usano
addirittura due. Circa il 70% delle macchine
Sega - una delle case giapponesi pi
prolfiche nella produzione di giochi arcade -
utiizza un processore 68000. Attuaimente
Tuso del 68000 & in aumento, ma gia da
questanno si dovrebbe cominciare ad usare
schede con microprocessori 68020 e 68030.

Non sono stati usati fino ad ora perché i chip.
particolari e proprietari usati in queste mac-
chine sono stati realizzati per operare in un
ambiente a 16-bit (lo 020 e lo 030 sono pro-
cessori a 32-bi).

Sidewinder, Blastaball, World Darts e Ninjia
Mission sono alcuni dei titoli delle macchine
da bar Super Select System della Mas-
tertronic. Se aprite la macchina vi troverete
B52 che ¢ in realta un Amiga da

1040 nel loro Intec System.
Thunder Blade, che viene dalla stessa scud-
eria di Afterburner, & [ultima macchina
kel e e
ori 68000 e uno Z80A. Uno dei 68000 viene
usalo com processore canirale mentro ok
1o gestisce | 2 Megabyte di data relativi alla
grafica. Lo Z80 gestisce i 512K di sonoro
campionato. Allintero della macchina_ci
sono circa 8 Megabyte di memoria, sia ROM
RAM.

LA COMMODORE
INSEGUE | 32-BIT

Si vocifera che la Commodore sia intenzion-
a muoversi nellarena dei 32-bit. La riv-
ista inglese ST/Amiga Format riporta in un
cenigleiocoloefesEisll progeno di
produzione di_un rade”
Fasato 50 un 63020 per gh Amlga 2000,
Sempre secondo ST/Amiga Format la Gom-
modore inoltre dovrebbe presentare tra non
molto una scheda d'espansione per Amiga
2000 che lo farebbe diventare un 32-bit.
Questa scheda contiene un 68020 che gira
ad una velocita di clock di 14Mhz (il proces-
sore 68000 dellAmiga gira ad una velocita
pil turistica: 8Mhz), un co-processore 68881
o un opzionale 68882 che gira a 14Mhz (pud
essere configurato in modo da_girare a
20Mhz o 25Mhz) e lunita di gestione della
memoria 68851. Si possono inoltre aggiun-
gere fino a quattro megabyte di memoria, a
cui il 68020 pud accedere tramite un bus dati
a32-bit. Si stima che le prestazioni delfAmi-
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ga verranno aumentate di quatro volte i

norm:

Tutlo questa potenza in pi swgmﬁca e

potete far girare su un'Amiga U

tema operativo che i dice

professionale degli anni '90. L'Unix & un sis-

toma operauvo veramente multi-utente e
usato in mini computer &

ainirame dove vengono sirutato al mass:

mo le capacita di funzionamento in rete del

0.
ia anche di un Amiga 2500UX. Una
possibile configurazione & Ia carrozzeria di
un‘Amiga 2000 con una scheda madre con-
tenente un 68020 & 4 Megabyte di RAM, un

Quanto péxra s e L
miga 500 per una bestia simile. Siamo nel-
T'ordine delle decine di milioni

ATARI METTE
LA QUARTA

A detta del Dottor Greco della Atari, una

acchina Unix basata su un microproces-
sore 68030 dovrebbe apparire questanno. Ii
sistema girera _allincredibile velocita di
20Mhz, avra 4Mb di memoria e sara fornita
di slot VO del tipo VME e avra le identiche
capacita delfAbaq_transputer. Il sistema
operativo sara IUnix sistema V, release 3,
versione 2 che & atualmente in fase di
sviluppo.

Il processore Motorola
68030, il piu recente mem-
bro della famiglia dei
68000, viene anche chiama-
to "mainframe su chip".ll
processore ha una frequen-
za di clock di 25 MHz,
capacita di elaborazione
parallela e compatibilita
con la serie precendente.
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ORIZZONTALI

3. ol programmator o sy 90 Socoor
P S
della Electronic A

11 imulatore mitare scito da D, Ezra
Sidran (abbr.)

12. Il fratello di Luigi.

14. Defender era un giocoda __

15. Napoli

B e )

18. Lo sono le radio in fre-

CRUCIKAPPA

uenza.
19.la L di software di Night Raider
22,1

Istitut

25, pimo vl di Ftarof the Jeci

24. Il nome del pugile inglese Bruno, che ha
ispirato un gioco di boxe.

27.Un modo americano per dire che tutto
va bene usato anche in ltalia

ispirato tanti videogiochi sportivi.

331l nome di Sinclair.
35.L il puntatore
sullo schermo.
ar.il e titolo creato col sistema
Free:

39.P

1. glooilegat a i, b, @

42 Un vecchio ma belissimo gmco della
Electric Dreams scritto da Paul Shirley.

6. Scrwe commedie insieme a Scarpelli

48.Tr
49 Ne!le Tt corrisponde ad un bit al secon-

50 Bxscgna averla buona per creare un bel
ideogioco.
51. Esercito haliano
52. Il cognome di Elvin, lo scienziato pazzo
| Impossite Mission.
Runner, il gioco della US Gold con
*iGar Cnyols gEREE

57 Negll FEoy pub scrivere sem-
plicemente W.
58. Il 16-bit della Commodore.

VERTICALI
1. L'awentura dinamica della Mirrorsoft

Cosl & la sconfitta.

Precedono 232

Areonautica Miitare

Le iniziali del direttore di Kappa
Una delle nazioni nemiche in Project
Stealth Fighter (Microprose)

7 awersari di Batman nel
gioco  omonimo.

8. Lo sono Bernie Bigg e Tim Knowle dei

Champs in 4th & Inches (abbr.).

Indica provenienza.

e

contrario di "

16. Un processore per ST che nonfumal

realizzato.
20. Esempio (abbr.)
21, Uno dei fantasmi che inseguono
acman in Pacmania
24, Linizio e Ia fine di fantas
25, codice p comune por rasmettere
dei testi da un computer ad un altro.
26. Preposizione articolata.
29, Un vecchio gioco della Gremiin per

EY PSS
3

850

31. Una voce del verbo avere.
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32. ll soprannome dei giocatori della

C0.... 00PS... poema

36. Il personaggio di un gioco della
Cinemaware.

38. Un gocolla cui missione consiste nel
distruggere lmpero

40. Lapixbreve parola Haiana che con

tiene tutte le vocal

43. Una vecchia casa inglese produtirice di
software per lo Spectrum.

441l nastro audio digitale.

45. Zona De-Miltarizzata

(B

53 tap "ot piceola unita dinformazions.
55. Le iniziali del programmatore di
Morpheus.

ARRIVEDERCI
AL PROSSIMO

SOLUZIONE
DEL GIOCO, &
DEL NUMERO
PRECEDENTE

IIE AlT[F EUS 1 |

[M[a|Z]1]o] R[N}
Imﬂl] [alTIA[C] Li[a]D]
[ In[TiSclc R o/HIEN|UIB[ 1}
m [AE S CINEBARIBAJ

[CIR[0[wW[TIHIE[R}




Mtz

ON
uﬁmsm
“PIENA
“DI.PESE!

I libri del mare... i libri di sogno!
H. Vogtmann - M. Thonig - H. Ritter. MALDIVES.

Splendide foto di splendide isole. Colori incredibili del cielo, dell'acqua, del mondo subacqueo, della vegetazione... Un
altro pianeta molto piu piacevole del nostro.

Gerard Soury. CON LA TESTA PIENA DI PESCI.

Favolose immersioni nel Mar Rosso e nell'Oceano Indiano, in mezzo a un pullulare di vita coloratissima, Tante fantastiche
foto a colori, un testo divertentissimo.

Jean-Georges Harmelin - Jean Vacelet - Christian Petron. MEDITERRANEO VIVO.
Tutta Ia vita subacquea del nostro mare in una straordinaria varieta di specie, vista in modo sistematico. Grandi foto a
colori e precise informazioni. Il libro che tutti gli amanti del Mediterraneo attendevano.

Jill Bobrow - Dana Jinkins. YACHT & VELIERI STRAORDINARI.

Gli incredibili arredamenti lussuosissimi nell'interno delle piu belle e pii ricche *barche” del mondo.

Via Ariberto, 24 - 20123 Milano - Tel. 83.61.335/83.22.860









